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 การศึกษาครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อ 1)ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธทางการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิค
จิตรกรรมสีน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร ที่เรียนดวย
การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  2)ศึกษาเปรียบเทียบการคิดสรางสรรคของผูเรียนตอกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน 
ไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน กอนเรียนและหลังเรียน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2557 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร จํานวน 32 คน โดยใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple 
Random Sampling) ใชระยะเวลาในการทดลอง 20 สัปดาห จํานวน 20 ช่ัวโมง 
 การดําเนินการทดลองครั้งนี้ใชแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design เครื่องมือ
ที่ใชในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเรื่อง 
เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
และแบบทดสอบความคิดสรางสรรคในการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
ซ่ึงมีคาความเชื่อมั่น .05 วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย( ),คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) และ
ใชวิธีการทางสถิติแบบ t-test dependent semple 
 ผลการศึกษาพบวา 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา ที่เรียนดวยการ
จัดการเรียนรูแบบโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน ที่เรียนดวยการจัก
การเรียนรูแบบโครงงานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 
 2. คะแนนความคิดสรางสรรคของผูเรียนตอกระบวนการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ 
เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร ที่
เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบโครงงานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.5 
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 This study aimed to 1) comparethe achievement in arts and water color techniquesof the 
grade 9 studentsinThai Christian School, Bangkok bythe project approach, 2) compare the creativity 
of the students in the instructionprocess in arts and water color techniques of the grade 9 students in 
Thai Christian School, Bangkokbefore and after learning by the project approach. 
 The samples used in this study were 32 grade 9 studentsin 2ndsemester of 2014 academic 
year, Thai Christian School, Bangkokby using the simple random sampling. The duration of the study 
was 20 weeks in total of 20 hours. 
 The experiment was conducted by using a one group pretest-posttest design.The tools used in 
this research wereproject approach learning management, pre-test and post-test onwater color 
techniques, achievement test to determine the achievement of the students and creativity test in arts 
class and water color techniques of the grade 9 students in Thai Christian School, Bangkokby project 
approach with the confident value of 0.5. The statistic used in this studyweremean ( ), standard 
deviation (S.D.) and t-test dependent sample. 
 The results showed that: 
 1. After learning arts and water color techniques by project approach, students who learned 
by project approachhadslightly higher achievements than before learning andwith the significant 
difference at 0.5 level. 
 2. The creativity scores of students in the instructionprocess in arts and water color 
techniques of the grade 9 students in Thai Christian School, Bangkok who learned by the project 
approach were higher than before learning and the difference was statistically significant at 0.5 level. 
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ประกาศคณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธฉบับนี้สมบูรณไดดวยดี ดวยความอนุเคราะหและไดรับคําปรึกษาแนะนําอยางดี
ยิ่งจาก รองศาสตราจารย ดร.สาธิต ประธานที่ปรึกษา ประธานกรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ ที่ให
คําปรึกษา คําแนะนําในรายละเอียดของปริญญานิพนธดวยความเอาใจใสจนสําเร็จไดดวยดี ผูวิจัยรูสึก
ทราบซึ้งในความกรุณา จึงขอกราบขอบพระคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณคณะกรรมการสอบปากเปลาทุกทาน ผูชวยศาสตราจารย ดร. จักรพงษ 
แพทยหลักฟา  และรองศาสตราจารยวรรณรัตน ตั้งเจริญ ซ่ึงกรุณาเปนกรรมการสมทบในการสอบปาก
เปลา ที่ใหคําแนะนําเพิ่มเติม ชวยปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ ของปริญญานิพนธฉบับนี้ใหมีความ
สมบูรณและมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 
 ขอกราบขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญในการตรวจเครื่องมืองานวิจัย รองศาสตราจารยสรรณรงค 
สิงหเสนี, ดร. พลธาวิน วัชระทรธํารงค, อาจารยกฤษนที บุญลอม ที่ใหความชวยเหลือในการสราง
เครื่องมืองานวิจัย ตรวจสอบ แกไขและใหคําแนะนําอยางดียิ่งจนผูวิจัยไดเครื่องมืองานวิจัยที่มีคุณภาพ 

ขอขอบคุณอาจารยนักรบ บุญถาวร, อาจารยสุวิมล โชติพิมล, อาจารยวุฒิพัฒน รักษสาคร ที่ให
ความชวยเหลือและใหคําแนะนําเปนอยางดีในรายละเอียดของปริญญานิพนธและ การใชสถิติเพื่อการ
วิจัย ขอขอบคุณผูมีสวนเกี่ยวของทุกทานที่ชวยในงานวิจัยครั้งนี้สําเร็จลงไดดวยดี และขอขอบใจ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน ที่ใหความรวมมือเปนอยางดีในการทดลองครั้งนี้ 

คุณความดีและประโยชนอันพึงมีของปริญญานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชา
พระคุณของบิดา มารดา ครู-อาจารย และผูมีพระคุณทุกทานที่ใหความกรุณาแกผูวิจัยตลอดมา 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
        สังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วจําเปนที่แตละประเทศจะตองปรับตัวใหทันตอการ

เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอยูตลอดเวลาและเตรียมพรอมกับความทาทายกับกระแสโลก ทั้งดานเศรษฐกิจ 
สังคม การเมืองการปกครอง รวมทั้งความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยมีคุณภาพของ
คนเปนปจจัยสําคัญที่ตองเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงและความทาทายดังกลาว ซ่ึงคุณภาพของคนจะ
สมบูรณไดตองอาศัยเครื่องมือในการพัฒนาตนเอง 

         การศึกษา คือ เครื่องมือชวยพัฒนาคนใหมีความรู ความสามารถที่จะปรับตัวใหมีความพรอมที่
จะเผชิญกับสภาพสังคม ส่ิงแวดลอมในปจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและสลับซับซอน 
ดังนั้นการจัดการศึกษาจึงตองจัดใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของโลก จากเหตุผลดังกลาว
ความสําคัญของการศึกษาจึงไดกําหนดไวในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 และที่
ไดแกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พุทธศักราช 2545 ที่ไดแสดงเจตนารมณในการยกระดับการศึกษาไทยให
สูงขึ้น ในมาตรา 10 ไดระบุไววา การจัดการศึกษาตองจัดใหบุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกันในการรับ
การศึกษาขั้นพื้นฐานไมนอยกวาสิบสองป ที่รัฐจะตองจัดใหอยางทั่งถึงและมีคุณภาพโดยไมเก็บ
คาใชจาย และมาตรา 6 ระบุวา การจัดการศึกษาตองเปนไป เพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ
ทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และคุณธรรม มีจริยธรรม วัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยู
รวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ. 2545: 4) ชวยใหคนไดพัฒนาตนเองในดานตางๆ
ตลอดชีวิต หัวใจของการปฏิรูปการศึกษา ไดกําหนดแนวทางการจัดการศึกษาที่ยึดหลักใหผูเรียนเปนผูที่
สําคัญที่สุด ซึ่งตองอาศัยแนวการจัดประสบการณการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง และนําไปสูการ
พัฒนาความรู ความสามารถจากตัวตนของผูเรียน ดังนั้นความรูและความภาคภูมิใจในการแสวงหา
ความรูจึงอยูที่ผูเรียนไมไดอยูที่ครู ผูเรียนคือศูนยกลางของการพัฒนาความรู (Learner Centered)  
(วิรุณ ตั้งเจริญ.2550: 88) การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางจึงจําเปนตองอาศัยหลักการ 
รูปแบบการจัดการเรียนการสอน วิธีสอน และเทคนิคการสอนที่หลากหลายเขาไปชวยในการจัดการ
เรียนการสอน (ทิศนา แขมมณี.2548: คํานํา) สังคมประเทศไทยในปจจุบันเปนประเทศที่กําลังเรงพัฒนา
ประชากรใหมีประสิทธิภาพ และใหมีความสามารถ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551  
ซ่ึงกําหนดจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตดี มีความสามารถ
แขงขันในเวทีโลกใหสถานศึกษามีสวนรวมในการพัฒนาหลักสูตรหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
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พื้นฐานพ.ศ. 2551 จัดทําขึ้นเพื่อใหเขตพื้นที่การศึกษาหนวยงานระดับทองถ่ินและสถานศึกษานําไปเปน
กรอบและทิศทางพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมุง
พัฒนาผูเรียนทุกคนซึ่งเปนกําลังของชาติใหมนุษยที่มีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรม มี
จิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทย และเปนพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย 
อันมีพระมหากษัตร์ิทรงเปนประมุข มีความรู และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติ ที่จําเปนตอการศึกษาตอ 
การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ บนพื้นฐานความเชื่อวาทุกคน
สามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพ(กระทรวงศึกษาธิการ,2551)ในฐานะที่เราเปนครูมี
หนาที่รับผิดชอบที่จะตองสรางความเขาใจใหแกนักเรียนและประชาชน เราจําเปนตองหาทางอธิบายสิ่ง
ที่คิดวายากนี้ใหรูสึกวางายใหไดและขณะเดียวกันก็ตองพยายามเสนอแนะกิจกรรมเพื่อใหนักเรียนไดมี
โอกาสทดลองปฏิบัติดวยตนเองเปนการประกอบคําอธิบายนั้นๆ (อารี สุทธิพันธุ. 2551: 115) 

       การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญตามสาระการเรียนรูตางๆ มีกระบวนการและวิธีการที่ 
หลากหลาย ซ่ึงการจัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานตามแนวทาง
ปฏิรูปการเรียนรู คือ การทําโครงงาน (Project) โดยผูเรียนจะตองเปนผูเร่ิมคิด ลงมือทํา เมื่อมีปญหาตอง
พยายามหาทางแกไข มีการทํารายงานและนําเสนอผลงานของนักเรียนเอง โดยมีครูเปนผูใหคําแนะนํา
ปรึกษาตามความเหมาะสมหรือเมื่อผูเรียนไมสามารถแกปญหาดวยตนเองได (มาฆะ ทิพยคีรี. 2543: 32-
33)ในดานการเรียนการสอนในรายวิชาที่เกี่ยวของกับศิลปะนอกจากจะเรียนภาคทฤษฎีแลว ตองมุงเนน
ทักษะปฏิบัติควบคูไปดวยวิชาปฏิบัติการ เชน การระบายสีน้ํา ในปจจุบันที่สนใจของนักศึกษาและ
บุคคลภายนอกเพราะการระบายสีน้ําเปนวิชาที่สนุกตื่นเตน การเตรียมวัสดุอุปกรณสะดวก สามารถ
เคลื่อนยายไปตามสถานที่ตางๆไดตามตองการ (วิรัตน ปนแกว.2545: บทนํา) สีน้ํานั้นนับวาเปนส่ือที่
เหมาะสมที่จะนํามาใชในการถายทอดปรากฎการณที่เกิดความประทับใจตอส่ิงที่พบเห็นหรือสภาวะ
อารมณและความรูสึกที่มีสภาพแวดลอมในขณะนั้นๆ ไดอยางเฉียบพลัน เพราะสีน้ํานั้นมีคุณสมบัติ
เฉพาะตัวอยูที่วาแหงเร็วโปรงใสและเปยกชุม คุณสมบัติเหลานี้ทําใหเกิดขอบังคับโดยกลายๆ คือจะตอง
ทําแขงกับเวลาและที่เปนรองรอยตางๆที่เปนลักษณะเฉพาะตัวของสีน้ําเอาไว 

การคิดสรางสรรคงานศิลปะของนักเรียน สามารถพัฒนาได หากครูผูสอนปรับวิธีและเทคนิค 
การสอนใหเหมาะสมกับการสงเสริมพัฒนาความคิดสรางสรรค (กรมวิชาการ2532: 22) นอกจากนี้ทอ
แรนซ (Torrance 1965, 121-124) ไดกลาววา ความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการสอน ฝกฝน
ปฏิบัติที่ถูกวิธี ความคิดสรางสรรคจึงเปนกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค (Creative Problem 
Solving) กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เปนกลุมสาระการเรียนรูที่มุงเนนการสงเสริมใหมีความคิด
สรางสรรค มีจินตนาการศิลปะ ช่ืนชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซ่ึงมีผลตอ คุณภาพชีวิต
มนุษย ดังนั้น กิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งดานรางกาย จิตใจ 
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สติปญญา อารมณ และสังคม ตลอดจนนําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอมสงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อมั่น
ในตนเองและแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ การเห็นภาพรวมการ
สังเกตุรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพื้นฐาน ในการศึกษาตอหรือประกอบ
อาชีพไดดวยการมีความรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย  สามารถทํางานรวมกันไดอยางมีความสุข  
(กรมวิชาการ. 2546: 1) 

จะเห็นไดวาวิชาศิลปะมีความสําคัญและจําเปนตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคและ                   
แสดงออกอยางอิสระที่มีความคิดสรางสรรคและความสามารถในการแสดงออกสูง จึงสมควรที่จะ
จัดการเรียนการสอนที่จะสงเสริมความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะที่ถูกตอง และสอดคลองกับ
ผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตรใหมากที่สุด โดยรูปแบบการจัดการเรียนการสอนศิลปะระดับ
มัธยม เปนการจัดการเรียนรูใหนักเรียนมีทักษะในการคิด คนควา หาความรู สรางความรูดวยตนเอง
สามารถนําไปสรางสรรคผลงานแลวนําไปแลกเปลี่ยนเรียนรูกับผูอ่ืนได การจัดการเรียนการสอนแบบ
โครงงานเปนกระบวนการเรียนรูที่เปดโอกาส ใหผูเรียนไดศึกษาคนควา และลงมือปฏิบัติตามความ
สนใจใหตรงกับความถนัดและความสามารถของตนเอง และจากการศึกษาคนควางานวิจัยเกี่ยวกับการ
สอนแบบโครงงานก็แสดงใหเห็นวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้น นักเรียนมีความ
กระตือรือรนในการเรียนรูสําหรับเรื่องที่นักเรียนสนใจและชอบปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน 

    จากเหตุผลดังกลาว ในฐานะที่ผูวิจัยเปนครูสอนวิชาศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
ผูวิจัยตองการที่จะศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดสรางสรรคในการเรียนวิชาศิลปะ เรื่อง
เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร  
ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เพราะจากการวัดผลและประเมินผลในการเรียนวิชาศิลปะ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3นั้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแสดงออกดานความคิด
สรางสรรคที่ต่ํา ซ่ึงผูวิจัยมีความหวังวาเมื่อนักเรียนไดเรียนรูกิจกรรมการทําโครงงานเรื่อง เทคนิค
จิตรกรรมสีน้ําแลว นักเรียนจะสามารถใชความรูที่ไดจากการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องเทคนิคจิตรกรรม
สีน้ํามาใชในการเรียนวิชาศิลปะ 

ซ่ึงจะสงผลตอการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นและความคิดสรางสรรคที่มาก 
เพิ่มขึ้นไปดวย  อันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาศิลปะตอไปในอนาคต 
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ความมุงหมายของการวิจัย 
1.  เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา ของ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรู
แบบโครงงาน กอนเรียนและหลังเรียน 

2.  เพื่อศึกษาเปรียบเทียบการคิดสรางสรรคของผูเรียนตอกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
วิชาศิลปะเทคนิคจิตรกรรมสีน้ํ า  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3โรงเรียนไทยคริสเตียน 
กรุงเทพมหานคร ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน กอนเรียนและหลังเรียน 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
1.  ผลจากการวิจัยจะเปนแนวทางในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิค 

จิตรกรรมสีน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
2.  จากเทคนิคจติรกรรมสีน้ํา สามารถสอนใหนักเรียนมีการพัฒนา ความคดิสรางสรรค และ 

ความเขาใจมากยิ่งขึ้น 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจัย 

 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2ปการศึกษา  
2557 จากโรงเรียนไทยคริสเตียน เขตวัฒนา จังหวดักรุงเทพมหานคร จาํนวน 32 คน 
 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2557 จากโรงเรียนไทยคริสเตียน เขตวัฒนา จังหวัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 32 คน โดยวิธีการสุมอยาง
งาย  (Simpie Random Sampling) ดวยวิธีการจับฉลาก 

 

ตัวแปรที่ศึกษา 
1.  ตัวแปรตน  ไดแก การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
2.  ตัวแปรตาม ไดแก 

2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 
2.2  ความคิดสรางสรรคของนักเรีย 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
1. การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน หมายถึง วิชาศิลปะที่จัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ 

มุงเนนการสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรค มีจินตนาการ สุนทรียภาพเห็นคุณคาของงานศิลปะ 
รูจักชื่นชมในผลงานของตนเองและผูอ่ืนซึ่งจะทําใหผูเรียนมีทักษะในการสรางสรรคผลงานศิลปะ 
สามารถพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งทางดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณและสังคม อันเปนการสราง
และสงเสริมใหเกิดความเชื่อมั่นในตนเอง มีการแสดงออกไดอยางเสรี นําความรูทางศิลปะไป
ประยุกตใชในชีวิตประจําวันสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

2. ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถทางสมองในการการคิดและการคนพบวิธีการ 
แกปญหาใหม อันกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในทางสรางสรรคที่เปนประโยชนตอตนเองและสังคม ใน
การศึกษาครั้งนี้ประกอบดวย ความคิดริเร่ิม (Originality)ความคิดคลองแคลว (Fluency)และความคิด
ยืดหยุน (Flexbility)เพื่อใหนักเรียนเกิดความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม
สรางสรรคในการทําโครงงาน 

 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความเขาใจ ทักษะ และทัศนคติอันเกิดจากการ
เรียนรู ซ่ึงวัดไดจากการทดสอบระหวางหรือหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดวยการทดสอบ
วิธีการอื่นๆ นอกจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะบอกคุณภาพของผูเรียนแลวยังแสดงใหเห็นถึงคุณคา
ของหลักสูตร คุณภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนความรูความสามารถของผูสอน
และผูบริหารอีกดวย 
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กรอบแนวคดิในการวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

 
 
 
สมมุติฐานในการวิจัย 

1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน มีผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

2. นักเรียนเมื่อผานการเรียนจากเทคนิคนิคจิตรกรรมสีน้ํา มีพัฒนาการทางดานความคิดสราง 
สรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

กระบวนการการพัฒนาความคิด

สรางสรรค 

การสรางสรรคผลงานศิลปะ 

เทคนิคสีน้ํา 

1. ปดสีดวยไข                    2. เหลือขาวดวยน้ํายาปดสี 

3. ดีดสีดวยแปรงและพูกัน      4. การหยอดสี  

5. ปาดดวยบัตรพลาสติก          6. สรางพื้นผิวดวยฟองน้ํา 

7. สรางพื้นผิวดวยเกลือ            8. สรางพื้นผิวดวยแอลกอฮอล 

9. การใชพลาสติกหออาหาร   10. สีน้ํากับการปะติด 

โครงงานประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 

โครงงานศิลปะ 

พัฒนาความคิดสรางสรรค 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัไดศกึษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ และไดนําเสนอตามหัวขอ 

ตอไปนี ้
            1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนตามแนวพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พุทธศักราช 2551  
          1.1 หลักการจัดการเรยีนรู          
                             1.1.1 กระบวนการเรยีนรู          
                             1.1.2 การออกแบบการจัดการเรียนรู 
                             1.1.3 บทบาทของผูสอนและผูเรียน       
                      1.2 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
                      1.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
                      1.4 ส่ือการเรียนรู 
                      1.5 การวัดและประเมนิผลการเรียนรู        

    2. เอกสารที่เกี่ยวของกับการสอนโครงงาน  
         2.1 ความหมายของโครงงาน  

                      2.2 ประเภทของโครงงาน   
        2.3 ลักษณะสําคัญของโครงงานและจุดมุงหมายของการเรียนโครงงานการจัดกิจกรรมการ   

เรียนรูแบบโครงงาน   
        2.4 เกณฑการประเมินโครงงาน 

                     2.5 ประโยชนของการเรียนแบบโครงงาน 

                     2.6 ขอจํากัดของการเรียนแบบโครงงาน 
    3. เอกสารที่เกี่ยวกับจิตรกรรมสีน้ํา 
       3.1 ดูเรอรผูบุกเบิกจิตรกรรมสีน้ํา 
       3.2 ลักษณะและสมบัตขิองสีน้ํา 

                     3.3 วัสดุอุปกรณและเทคนิคในการระบายสีน้ํา 
                     3.4 จิตรกรรมสีน้ําในประเทศไทย 
                     3.5 จิตรกรรมสีน้ําในเอเชยี 

       3.6 จิตรกรรมสีน้ําตะวนัตก  
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 4. เอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วของกับความคิดสรางสรรค  
            4.1 ความหมายของความคิดสรางสรรค  
      4.2 กระบวนการคิดสรางสรรค 
            4.3 ประโยชนของความคิดสรางสรรค 
            4.4 อุปสรรคของความคิดสรางสรรค 

                   4.5 การพัฒนาและสงเสริมความคิดสรางสรรค  
                   4.6 ลักษณะของผูที่มีความคิดสรางสรรค  
                   4.7 ลักษณะของผลผลิตที่สรางสรรค          
                   4.8 การวัดความคิดสรางสรรค          
                   4.9 การสอนโดยใชกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค  

 5. เอกสารที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
                   5.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน         
                   5.2 องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน           
                   5.3 ลักษณะของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
                   5.4 เครื่องมือที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน       
                   5.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบตัิ 

       6. งานวิจยัที่เกีย่วของ   
 
 

1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
 ตามแนวพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาต ิพุทธศักราช2551  
 1.1  การจัดการเรียนรู 
              การจัดการเรียนรู เปนกระบวนการสําคัญในการนําหลักสูตรสูการปฏิบัติหลักสูตร                            
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เปนหลักสูตรที่มีมาตราฐานการเรียนรู สมรรถนะสําคัญของผูเรียนและ
คุณลักษณะอันพึงประสงคเปนเปาหมายสําคัญสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนผูสอนตองพยายามคัดสรร
กระบวนการเรียนรู จัดการเรียนรู เพื่อพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตราฐานการเรียนรูทั้ง 8 กลุม
สาระการเรียนรู รวมทั้งปลูกฝงเสริมสรางคุณลักษณะอันพึงประสงค พัฒนาทักษะตางๆ อันเปน
สมรรถนะสําคัญที่ตองการใหเกิดแกผูเรียน 

         1. หลักการจัดการเรียนรู  
         การจัดการเรียนรู เพื่อใหผู เ รียนมีความรูความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู                    

สมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงคตามที่กําหนดไวในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน โดยยึดหลักวา ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด เช่ือวาทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเอง
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ได ยึดประโยชนที่เกิดกับผูเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูตองสงเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทางสมอง เนนให
ความสําคัญทั้งความรู และคุณธรรม 

         2. กระบวนการเรียนรู 
                       การจัดการเรียนรูที่ เนนผู เ รียนเปนสําคัญ  ผู เ รียนตองอาศัยกระบวนการเรียนรูที่                            
หลากหลายเครื่องมือที่จะนําพาตนเองไปสูเปาหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรูที่จําเปนสําหรับ
ผูเรียน อาทิ กระบวนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ กระบวนการสรางความรู กระบวนการคิด 
กระบวนการทางสังคม  กระบวนการเผชิญสถานการณแลกแกปญหา กระบวนการเรียนรูจาก
ประสบการณจริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือทําจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการ
เรียนรูการเรียนรูของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย 

        กระบวนการเหลานี้เปนแนวทางในการจัดการเรียนรูที่ผูเรียนควรไดรับการฝกฝนพัฒนา  
เพราะจะสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี บรรลุเปาหมายของหลักสูตร ดังนั้น ผูสอนจึง
จําเปนตองศึกษาทําความเขาใจในกระบวนการเรียนรูตางๆ เพื่อใหสามารถเลือกใชในการจัด
กระบวนการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
         3. การออกแบบการจัดการเรียนรู 
                       ผูสอนตองศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาใหเขาใจถึงมาตราฐานการเรียนรู ช้ีวัดสมรรถนะ           
สําคัญของผูเรียนคุณลักษณะอันพึงประสงค แลวจึงพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรูโดยเลือกใชวิธี
สอนและเทคนิคการสอน ส่ือ/แหลงเรียนรู การวัดและประเมินผล เพื่อใหผูเรียนไดพัมนาเต็มตาม
ศักยภาพและบรรลุตามมาตราฐานการเรียนรูซ่ึงเปนเปาหมายที่กําหนด 
         4. บทบาทของผูสอนและผูเรียน   

         การจัดการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนมีคณุภาพตามเปาหมายของหลักสูตร ทั้งผูสอนและผูเรียน 
ควรมีบทบาท ดังนี ้

 4.1 บทบาทของผูสอน 
1)  ศึกษาวิเคราะหผูเรียนเปนรายบุคคล แลวนําขอมูลมาใชในการวางแผนการ 

จัดการเรียนรูที่ทาทายความสามารถของผูเรียน 
2)  กําหนดเปาหมายที่ตองการใหเกิดขึ้นกับผูเรียน ดานความรูและทักษะ 

กระบวนการ ที่เปนความคิดรรวบยอด หลักการและความสําคัญ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค 
3) ออกแบบการเรียนรูและจัดการเรียนรูที่ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 

และพัฒนาการทางสมอง เพื่อนําผูเรียนไปสูเปาหมาย 
4) จัดบรรยากาศที่เอื้อตอการเรียนรู และดูแลชวยเหลือผูเรียนใหเกิดการเรียนรู 
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   5) จัดเตรยีมและเลือกสื่อใหเหมาะสมกบักิจกรรม นําภูมิปญญาทองถ่ิน  
เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน 

   6)  ประเมินความกาวหนาของผูเรียนดวยวิธีการทีห่ลากหลาย เหมาะสมกับ 
ธรรมชาติของวิชาและระดับพัฒนาการของผูเรียน 

   7) วิเคราะหผลการประเมินมาใชในการซอมเสริมและพัฒนาผูเรียน รวมทั้ง 
ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของตนเอง 

   4.2 บทบาทของผูเรียน 
         1) กําหนดเปาหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรูของตนเอง 
         2)  เสาะแสวงหาความรู เขาถึงแหลงการเรียนรู วิเคราะห สังเคราะหขอความรู ตั้ง

คําถาม คิดหาคําตอบหรือหาแนวทางแกปญหาดวยวิธีการตางๆ 
         3)  ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ไดเรียนรูดวยตนเอง และนําความรูไปประยุกตใช

ในสถานการณตางๆ 
         4)  มีปฏิสัมพันธ ทํางาน ทํากิจกรรมรวมกับกลุมและครู 

        5)  ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรูของตนเองอยางตอเนือ่ง  
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2551: 25-26) 
 

1.2 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู 

ซ่ึงการพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดนั้น จะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ  
5 ประการ ดังนี้ 

1.  ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสารมีวัฒนธรรม 
ในการใชภาษาถายทอดความคิดความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยน
ขอมูลขาวสาร และประสบการณอันเปนประโยชนตอตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาตอรองเพื่อขจัด
และลดปญหาความขัดแยงตางๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผล และความถูกตอง 
ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่มีตอตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห  
การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดแบบเปนระบบ เพื่อนําไปสูการสรางองค
ความรูหรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรค 
ตางๆ ที่เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ 
เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตางๆ ในสังคมแสวงหาความรู ประยุกตความรู
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มาใชในการปองกันและแกไขปญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่
เกิดขึ้นตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตางๆ  
ไปใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน และการอยุ
รวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยง
ตางๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอมและการรูจัก
หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคที่สงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือกและใช 
เทคโนโลยีดานตางๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในดาน
การเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตองเหมาะสม และมีคุณธรรม   
(การทรวงศึกษาธิการ. 2551: 6-7) 
 
 1.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียน ใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค 
เพื่อใหสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข ในฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลก  
 ดังนี้ 
  1. รักชาติ ศาสน กษัตริย 
  2. ซ่ือสัตยสุจริต 
  3. มีวินัย 
  4. ใฝเรียนรู 
  5. อยูอยางพอเพียง 
  6. มุงมั่นในการทํางาน 
  7. รักความเปนไทย 
  8. มีจิตสาธารณะ (การทรวงศึกษาธิการ. 2551: 7) 
 

1.4 สื่อการเรียนรู  
ส่ือการเรียนรูเปนเครื่องมือสงเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู ใหผูเรียนเขาถึง 

ความรู ทักษะกระบวนการ  และคุณลักษณะตามมาตราฐานการเรียนรูของหลักสูตรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ส่ือการเรียนรูมีหลากหลายประเภท ทั้งมื่อธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือเทคโนโลยี และ
เครือขายการเรียนรูตางๆ ที่มีในทองถ่ินการเลือกใชส่ือควรเลือกใหมีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ
และลีลาการเรียนรูที่หลากหลายของผูเรียน 
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                    การจัดหาสื่อการเรียนรู  ผู เ รียนและผูสอนสามารถจัดทําและพัฒนาขึ้นเอง  หรือ                          
ปรับปรุงเลือกใชอยางมีคุณภาพจากสื่อตางๆ ที่มีอยูรอบตัวเพื่อนํามาใชประกอบในการจัดการเรียนรูที่
สามารถสงเสริมและสื่อสารใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยสถานศึกษาควรจัดใหมีอยางพอเพียงเพื่อพัฒนา
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง สถานศึกษา เขตพื้นที่ การศึกษา หนวยงานที่เกี่ยวของและผูมีหนาที่
จัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน ควรดําเนินการ ดังนี้ 

1.   จัดใหมีแหลงการเรียนรู ศูนย ส่ือการเรียนรู  ระบบสารสนเทศการเรียนรู  และ                    
เครือขายการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน เพื่อการศึกษาคนควาและการ
แลกเปลี่ยนประสบการณการเรียนรู ระหวางสถานศึกษา ทองถ่ิน ชุมชน สังคมโลก 

2. จัดทําและจัดหาสื่อการเรียนรูสําหรับการศึกษาคนควาของผูเรียน เสริมความรูให 
ผูสอน รวมทั้งจัดหาสิ่งที่มีอยูในทองถ่ินมาประยุกตใชเปนสื่อการเรียนรู 

3. เลือกและใชส่ือการเรียนรูที่มีคุณภาพ มีความเหมาะสม มีความหลากหลาย สอดคลอง 
กับวิธีการเรียนรู ธรรมชาติของสาระการเรียนรู และความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 
                      4. ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรูที่เลือกใชอยางเปนระบบ 

        5.  ศึกษาคนควา วิจัย เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรูใหสอดคลองกับกระบวนการเรียนรูของ 
ผูเรียน 

6.  จัดใหมีการกํากับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกีย่วกับสื่อและการ 
ใชส่ือการเรียนรูเปนระยะๆ และสม่ําเสมอ 

       ในการจัดทํา การเลือกใช และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูที่ใชในสถานศึกษาควร 
คํานึงถึงหลักการสําคัญของสื่อการเรียนรู เชน ความสอดคลองกับหลักสูตร วัตถุประสงค การเรียนรู 
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู การจัดประสบการณืใหผูเรียน เนื้อหามีความถูกตองและทันสมัย ไม
กระทบความมั่นคงของชาติ ไมขัดตอศีลธรรม มีการใชภาษาที่ถูกตอง รูปแบบการนําเสนอที่เขาใจงาย 
และนาสนใจ  (การทรวงศึกษาธิการ. 2551: 27) 
 
 1.5  การวัดประประเมินผลการเรียนรู  
 การวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตองอยูบนหลักการพื้นฐานสองประการ คือ               
ประเมินเพื่อพัฒนาผูเรียนและเพื่อตัดสินผลการเรียน ในการพัมนาคุณภาพการเรียนรูของผูเรียนให
ประสบผลสําเร็จนั้น ผูเรียนจะตองไดรับการพัมนาและประเมินตามตัวช้ีวัดเพื่อใหเรียนรูตามมาตราฐาน
การเรียนรู สะทอนสมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียนซึ่งเปนเปาหมายหลักใน
การวัดและประเมินผลการเรียนรูในทุกระดับไมวาจะเปนระดับชั้นเรียน ระดับสถานศึกษา ระดับเขต
พื้นที่การศึกษา และระดับชาติ การวัดและประเมินผลการเรียนรูเปนกระบวนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน 
โดยใชผลการประเมินเปนขอมูลและสารสนเทศที่แสดงพัฒนาการ ความกาวหนา และความสําเร็จ
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ทางการเรียนของผูเรียน ตลอดจนขอมูลที่เปนประโยชนตอการสงเสริมใหผูเรียนเกิดการพัฒนาและการ
เรียนรูอยางเต็มตามศักยภาพ 

สาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
ในสวนของสาระและมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน ม. 1 – ม. 3 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

(ทัศนศิลป) (สํานักวิชาการและมาตราฐานการศึกษา 2551: 182-184) 
สาระที่ ๑ ทัศนศิลป 

มาตรฐาน ศ ๑.๑  สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค  
วิเคราะห วิพากษ วจิารณคณุคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ช่ืน
ชม และประยกุตใชในชีวิตประจําวนั 
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ตาราง 1 สาระที่ ๑ ทัศนศิลป 
 

มาตรฐานการเรียนรู สาระการเรียนรู 

1. รูวิธีสื่อความคิดจินตนาการความรูสึกความ
ประทับใจดวยวัสดุอุปกรณเทคนิควิธีการ
ทางศิลปะและสื่อความหมายได 

2. คิดริเริ่มดัดแปลงใชทัศนธาตุ และ
องคประกอบทางทัศนศิลป เทคนิค วิธีการ
รูปแบบใหมๆ ในการสรางงานทัศนศิลป
ตามความถนัดและสนใจ 

3. ใชกระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป
ประยุกตใชสื่อ อุปกรณและเทคโนโลยี ได
อยางเหมาะสม และมีความรับผิดชอบ 

4. แสดงออกมีความรูสึกในการรับรูความงาม
จากประสบการณ จินตนาการโดยใชหลัก
และความงามของศิลปะตามความถนัดและ
สนใจ 

5. แสดงความคิดเห็น อธิบายความหมาย
จําแนกความแตกตางของงาน ทัศนศิลป 
เกี่ยวกับทัศนธาตุ และความงามของศิลปะ 

6. นําความรู และวิธีการ ประสบการณ ทาง
ทัศนศิลปที่ตนถนัดไปใชกับกลุมสาระการ
เรียนรูอื่นๆ และชีวิตประจําวันไดอยาง
เหมาะสม 

-การถายทอดความหมาย ความคิด จินตนาการ 
ความรูสึกประทับใจ เปนงานทัศนศิลป ดวยวัสดุ
อุปกรณ วิธีการอยางหลากหลาย 
-ความคิดริเริ่มสรางสรรคกับการสรางงาน
ทัศนศิลปดวยวิธีการรูปแบบใหม ๆ 
 
-การประยุกตใชสื่อวัสดุอุปกรณและเทคโนโลยี
อยางเหมาะสม และมีความรับผิดชอบ 
-การรับรูความงามในงานทัศนศิลปจาก
ประสบการณจินตนาการ โดยใชหลักความงาม
ของศิลปะ 
-ความหมาย และลักษณะของทัศนศิลป 
-การวิจารณความงามของทัศนศิลปเกี่ยวกับทัศน
ธาตุ และความงามของศิลปะ 
-ทัศนศิลปกับการบูรณาการสูการเรียนรู และการ
พัฒนาตนเอง 
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สาระที่ ๒ ทัศนศิลป 
มาตรฐาน ศ ๑.๒  เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น

คุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล 
 

ตาราง 2 สาระที่ ๒ ทัศนศิลป 
 

มาตรฐานการเรียนรู สาระการเรียนรู 

1. เขาใจความเชื่อทางวัฒนธรรมที่มีอิทธิพลตอการ
สรางงานศิลปะ 

2. ซาบซึ้งเห็นคุณคาศิลปะวัฒนธรรมไทยมีสวน
รวมในการสรางงานทัศนศิลปที่สะทอน
วัฒนธรรมภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และ
สากล 

- การสรางสรรคงานทัศนศิลป ที่สะทอน 
วัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และ
ภูมิปญญาสากล 

คุณภาพผูเรียน 
จบชั้นมัธยมศกึษาปที่ ๓ 

• รูและเขาใจเรื่องทัศนธาตุและหลักการออกแบบและเทคนิคที่หลากหลายในการ          
สรางงานทัศนศิลป ๒ มิติ และ ๓ มิติ เพื่อส่ือความหมายและเรื่องราวตาง ๆ ไดอยางมีคุณภาพ วิเคราะห
รูปแบบเนื้อหาและประเมินคุณคางานทัศนศิลปของตนเองและผูอ่ืน สามารถเลือกงานทัศนศิลปโดยใช
เกณฑที่กําหนดขึ้นอยางเหมาะสม สามารถออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ กราฟกในการนําเสนอขอมูล
และมีความรู ทักษะที่จําเปนดานอาชีพที่เกี่ยวของกันกับงานทัศนศิลป 

              • รูและเขาใจการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการของงานทัศนศลิปของชาติและทองถ่ินแต
ละยุคสมัย เหน็คุณคางานทศันศิลปที่สะทอนวัฒนธรรมและสามารถเปรียบเทียบงานทัศนศิลปที่มาจาก
ยุคสมัยและวฒันธรรมตาง ๆ 

การวัดและการประเมินผลการเรียนรู แบงออกเปน 4 ระดับ ไดแก ระดับชั้นเรียน ระดับ 
สถานศึกษา ระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับชาติ มีรายละเอียด ดังนี้ 

 1. การประเมินระดับชั้นเรียน 
      เปนการวัดและประเมินผลที่อยุในกระบวนการจัดการเรียนรู ผูสอนดําเนินการเปน 

ปกติและสม่ําเสมอในการจัดการเรียนการสอน ใชเทคนิคการประเมินอยางหลากหลาย เชน การซักถาม 
การสังเกต การตรวจการบาน การประเมินโครงงาน การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน แฟมสะสมงาน การ
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ใชแบบทดสอบ ฯลฯ โดยผูสอนเปนผูประเมินเองหรือเปดโอกาสใหผูเรียนประเมินตนเอง เพื่อน
ประเมินเพื่อน ผูปกครองรวมประเมิน 
               การประเมินระดับชั้นเรียนเปนการตรวจสอบวา ผูเรียนมีพัมนาการความกาวหนา    
ในการเรียนรู อันเปนผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม และมากนอยเพียงใด มีส่ิงที่จะ
ไดรับการพัฒนาปรับปรุงและสงเสริมในดานใด นอกจากนี้ยังเปนขอมูลใหผูสอนใชปรับปรุงการเรียน
การสอนของตนดวย ทั้งนี้โดยสอดคลองกับมาตราฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 

 2. การประเมินระดับสถานศึกษา 
               เปนการตรวจสอบผลการเรียนของผูเรียนเปนรายป/รายภาค ผลการประเมินการ อาน 
คิดวิเคราะหและเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค และกิจกรรมพัฒนาผูเรียน และการประเมินเกี่ยวกับ
การจัดการศึกษาของสถานศึกษา วาสงผลตอการเรียนรูของผูเรียนตามเปาหมายหรือไม ผูเรียนมีส่ิงที่
ตองพัฒนาในดานใด รวมทั้งสามารถนําผลการเรียนของผูเรียนในสถานศึกษาเปรียบเทียบกับเกณฑ
ระดับชาติ และระดับพื้นที่การศึกษา ผลการประเมินระดับสถานศึกษาจะเปนขอมูลและสารสนเทศ เพื่อ
การปรับปรุงนโยบาย หลักสูตร โครงการ หรือวิธีการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนเพื่อการจัดทํา
แผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษา และการ
รายงานผล การจัดการศึกษาตอคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ผูปกครองและชมุชน 

 3. การประเมินระดับพื้นท่ีการศึกษา 
 เปนการประเมินคุณภาพผูเรียนในระดับเขตพื้นที่การศึกษาตามมาตรฐานการเรียนรู         

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา
ของเขตพื้นที่การศึกษา ตามภาระความรับผิดชอบ สามารถดําเนินการโดยประเมินคุณภาพผูเรียนดวย
วิธีการและเครื่องมือที่เปนมาตราฐานที่จัดทําและดําเนินการโดยเขตพื้นที่ 

             การศึกษา หรือดวยความรวมมือกับหนวยงานตนสังกัด และหรือหนวยงานที่เกี่ยวของ 
นอกจากนี้ยังไดจากการตรวจสอบทบทวนขอมูลจากการประเมินระดับสถานศึกษาในเขตพื้นที่
การศึกษา 

 4. การประเมินระดับชาติ 
 เปนการประเมินคุณภาพผูเรียนในระดับชาติตามมาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตร          

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน สถานศึกษาตองจัดใหผูเรียนทุกคนที่เรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 เขารับการประเมิน ผลจากการ
ประเมินใชเปนขอมูลในการเปรียบเทียบเคียงคุณภาพการศึกษาในระดับตางๆ เพื่อนําไปใชในการ
วางแผนยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษา ตลอดจนเปนขอมูลสนับสนุนการตัดสินใจในระดับนโยบาย
ของประเทศ 
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 ขอมูลในระดับตางๆ ขางตน เปนประโยชนตอสถานศึกษาในการตรวจสอบทบทวน 
พัฒนาคุณภาพผูเรียน ถือเปนภาระความรับผิดชอบของสถานศึกษาที่จะตองจัดระบบดูแลชวยเหลือ 
ปรับปรุงแกไข สงเสริมสนับสนุนเพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาเต็มตามศักยภาพบนพื้นฐานความแตกตาง
ระหวางบุคคลที่จําแนกตามสภาพปญหาและความตองการ ไดแก กลุมผูเรียนทั่วไป กลุมผูเรียนที่มี
ความสามารถพิเศษ กลุมผูเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา กลุมผูเรียนที่มีปญหาดานวินัยและ
พฤติกรรม กลุมผูเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา กลุมผูเรียนที่มีปญหาดานวินัยและพฤติกรรม กลุม
ผูเรียนที่ปฏิเสธโรงเรียน กลุมผูเรียนที่มีปญหาทางเศรษฐกิจและสังคม กลุมพิการทางรางกายและ
สติปญญา เปนตน ขอมูลจากการประเมินจึงเปนหัวใจของสถานศึกษาในการดําเนินการชวยเหลือผูเรียน
ไดทันทวงที เปดโอกาสใหผูเรียนไดรับการพัฒนาและประสบความสําเร็จในการเรียน 

    สถานศึกษาในฐานะผูรับผิดชอบจัดการศึกษาจะตองจัดทําระเบียบวาดวยการวัดและ 
ประเมินผลการเรียนของสถานศึกษาใหสอดคลอง และเปนไปตามหลักเกณฑและแนวปฏิบัติที่เปน
ขอกําหนดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อใหบุคคลที่เกี่ยวของทุกฝายถือปฏิบัติ
รวมกัน (การทรวงศึกษาธิการ. 2551: 28-29) 

 

เอกสารที่เกี่ยวของกับการสอนโครงงาน 
โครงงานและการสอนการทําโครงงาน 

              ความหมายของโครงงาน 
              วิธีสอนแบบโครงงาน  มุงเนนใหผู เ รียนไดศึกษาคนควา กระทําในสิ่งที่ตนสนใจและ                      
เปนผูวางแผนการทํางานไดดวยตนเอง โดยมีผูสอนเปนผูใหคําปรึกษาหรือเสนอแนะแนวทาง ผูเรียน
จะตองฝกกระบวนการทํางานอยางมีขั้นตอน ควรวางแผนการดําเนินงานดวยการเขียนโครงการเสนอ
ผูสอน เมื่อไดรับอนุมัติก็จะดําเนินงานตามแผนเก็บขอมูล วิเคราะหขอมูล สรุปแผนการดําเนินงานและ
รายงานผลการปฏิบัติงาน  รายงานสภาพปญหาอุปสรรค  และขอเสนอแนะแนวทางแกไข                          
ลัดดา ภูเกียรติ (2552: 16) ไดวิเคราะหการสอนแบบโครงงานวา โครงงานเปนวิธีการเรียนรูที่เกิดจาก
ความสนใจใครรูของผูเรียนที่อยากจะศึกษาคนควาเกี่ยวกับส่ิงใดสิ่งหนึ่งหรือหลายๆส่ิงที่สงสัยหรือ
อยากรูคําตอบใหลึกซึ้งชัดเจน หรือตองการเรียนรูในเรื่องนั้นๆ ใหมากขึ้นกวาเดิม โดยใชทักษะ
กระบวนการและปญหาหลายๆ ดาน มีวิธีการศึกษาอยางเปนระบบ และมีขั้นตอนอยางตอเนื่อง มีการ
วางแผนในการศึกษาอยางละเอียด และลงมือปฏิบัติตามที่วางแผนไวจนไดขอสรุปผลการศึกษาหรือ
คําตอบเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ 
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ประเภทของโครงงาน 
โครงงานเปนสิ่งที่ผูเรียนลงมือปฏิบัติ เพื่อพัฒนาความรู ทักษะ และสรางผลผลิต ที่มีคุณภาพ  

ซ่ึงจําแนกลักษณะการดําเนินการออกแบบได 4 ประเภท 
1. โครงงานประเภทการสํารวจขอมูล (Survey Research Project) เปนการรวบรวมขอมูล 

ที่มีอยูในธรรมชาติและส่ิงแวดลอมตางๆ มาจําแนกเปนหมวดหมูแลวนําเสนอในรูปแบบตางๆ 
2. โครงงานประเภททดลอง (Experimentel Research Project) เปนโครงงานที่ออกแบบ 

การทดลองเพื่อหาคําตอบของปญหาที่ศึกษาขั้นตอนการดําเนินการประกอบดวย การกําหนดปญหาการ
ตั้งจุดประสงคหรือสมมุติฐาน การออกแบบการทดลอง การดําเนินการทดลอง การรวบรวมขอมูล การ
แปลผล และการประเมินผล 

3.  โครงงานประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ (Developmental Research Project) เปนการ 
ประยุกตหลักการทางวิทยาศาสตรเขาสูกระบวนการปฏิบัติโดยอาศัยเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ นํามาปฏิบัติ
ตามแบบหรือแผนงานที่วางไว โครงงานประเภทนี้ รวมถึงแบบจําลองเพื่ออธิบายแนวความคิดตางๆ 

4. โครงงานประเภททฤษฎี หลักการหรือแนวคิด (Theoretical Research Project) เปน 
โครงงานที่นําเสนอทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหมๆ ที่ยังไมมีใครคิดมากอน หรือขยายจากของเดิมที่
มีอยู ซ่ึงความรู ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดตองผานการพิสูจนอยางมีหลักการหรือวิธีการที่นาเชื่อถือ
ตามกติกาหรือขอตกลงขึ้น หรืออาจใชกติกาหรือขอตกลงเดิมมาอธิบายความรู ทฤษฎี หลักการ หรือ
แนวคิด และส่ิงที่สําคัญ ผูทําโครงงานประเภทนี้ตองมีความรูพื้นฐานในเรื่องนั้นๆ เปนอยางดี  
(สุชาติ วงศสุวรรณ 2542,9-12; อุดมศักดิ์ ธนะกิจรุงเรือง และคณะ 2543, 17-18) 

 
ลักษณะสําคัญของโครงงานและจุดมุงหมายของการเรียนโครงงาน 
สุคนธ สินธพานนท และคณะ (2554: 102-103)ลักษณะการจัดกิจกรรมโครงงานผูสอนตอง 

สรางบรรยากาศในหองเรียนที่สงเสริมการเรียนรู มีส่ือหลากหลาย เปดโอกาสใหผูเรียนเลือกวิธีการ
เรียนรูดวยตนเอง และฝกทักษะพื้นฐานในการแสวงหาความรู ฝกทักษะในการใชภาษา ฝกกระบวนการ
กลุม กระบวนการแกปญหา กระบวนการสืบสวน สอบสวน ทักษะกระบวนการหรือกระบวนการอื่นๆ 
ใหผูเรียนเลือกหัวขอที่ดปนปญหานาสนใจ ฝกกระบวนการคิดหาวิธีที่จะทําโครงงานตามที่ผูเรียนถนัด
และสนใจ 

1.  ลักษณะสําคัญของโครงงาน 
1.1 เปนเรื่องที่ผูสนใจ สงสัย ตองการหาคําตอบ ดําเนินการศึกษาคนควาและแสวงหา 

ความรู และสรุปความรู 
1.2 สามารถนําความรูจากหลายกลุมสาระมาบูรณาการ 
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1.3 มีการนําเสนอโครงงานดวยวิธีการตางๆ เสนอรายงานเปนรูปเลม การอภิปราย การ 
จัดนิทรรศการ การจัดทําเปนรูปโปสเตอร ฯลฯ 

1.4 ความรูหรือส่ิงที่คนพบ สามารถนําไปเปนประโยชนในชีวิตประจําวันได 
2. จุดมุงหมายของการสอนโครงงาน 

                      การสอนโครงงาน เปนการสอนใหผูเรียนรูจักดําเนินการ หรือทํางาน ตามลําดับขั้นตอน
ตามแผนที่วางไวอยางเปนระบบการทํางานตามโครงงานของตนเองนั้นอาจทําเปนรายบุคคลหรือกลุมก็
ได การสอนแบบโครงงาน มุงใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูดังนี้ 

2.1  รูจักทํางานเปนทีม ผูเรียนจะตองรูซ่ึงกันและกัน รูจักความสามารถ ความถนัดความ 
สนใจของเพื่อนรวมงาน เรียนรูการทํางานกลุม เรียนรูการอยูรวมกันอยางเปนประชาธิปไตย รูจักให
อภัยซ่ึงกันและกัน 

2.2 รูจักการคิดสรางสรรค การศึกษาคนควา รูจักคิดวิเคราะห สังเคราะห คิดประเมินคา  
คิดวินิจฉัย รูจักคิดดวยตนเอง การเรียนรูเนื้อหาควบคูไปเปนกระบวนการ 

2.3 การแสวงหาความรูเปนไปอยางอิสระตามความถนัดและความสนใจของผูเรียน 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน 
               สุคนธ สินธพานนท และคณะ (2554: 103-104) ไดวางขั้นตอนการทําโครงงานมีดังนี้ 
ขั้นกําหนดปญหาหรือสํารวจความสนใจ ผูสอนเสนอสถานการณหรือตัวอยางที่เปนปญหาและกระตุน
ใหผูเรียนหาวิธีการแกปญหา หรือยั่วยุใหผูเรียนมีความตองการใครเรียนรูในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

ขั้นกําหนดจุดมุงหมายในการเรียน ผูสอนตองแนะนําใหผูเรียนกําหนดจุดมุงหมายใหชัดเจนวา 
เรียนเพื่ออะไร และโครงงานนั้นเพื่อการแกปญหาอะไร 

ขั้นวางแผนและวิเคราะหโครงงาน ใหผูเรียนวางแผนแกปญหา ซ่ึงจะเปนโครงการเดี่ยวหรือ 
กลุมก็ได แลวเสนอแผนการดําเนินงาน ใหผูสอนพิจารณา ใหคําแนะนําชวยเหลือขอเสนอแนะ การ
วางแผนโครงงานของผูเรียน ผูเรียนจะตองเขียนโครงงาน ซ่ึงมีองคประกอบดังนี้ คือ 

1. ช่ือโครงงาน 
2. หลักการและเหตุผล ใหบอกสภาพปญหา แนวคิด หรือเหตุผลในการดําเนินการ 
3. วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายในการดําเนินการใหบอกวาจัดทําโครงงานเพื่ออะไร  

ทําไมจึงตองทํา ทําแลวไดผลดีอยางไร จุดประสงคจะตองสัมพันธกับหลักการและเหตุผล และตอง
สามารถวัดไดประเมินได 

4.  เจาของโครงงาน บอกชื่อผูรับผิดชอบ ใครเปนหัวหนา ผูรวมงานมีใครบาง 
5.  ที่ปรึกษาโครงงาน บอกชื่อผูใหคําแนะนํา ใหความชวยเหลือในการดําเนินการ 
6.  แหลงความรู บอกชื่อแหลงเรียนรูตางๆ 
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7. สถานที่ดําเนินการ บอกวาจะใชสถานที่ใดเปนการดําเนินการ 
8. ระยะเวลาดําเนินการ บอกระยะเวลาที่เร่ิมตนจนถึงส้ินสุดโครงงาน 
9. งบประมาณ บอกจํานวนเงินที่ใชดําเนินการ และแยกเปนรายการวา เปนคาใชจาย 

อะไรบาง ไดเงินงบประมาณมาจากไหน 
10. วิธีการดําเนินการ หรือวิธีการศึกษาคนควา บอกวาไดขอมูลมาอยางไร มีวิธีการ 

ศึกษาคนควาอยางไร มีขั้นตอนในการทํางานอยางไร มีวิธีวิเคราะห หรือ ขั้นตอนการสังเคราะหอยางไร 
11. เครื่องมือ เครื่องใช วัสดุอุปกรณที่ใชในการดําเนินการบอกวาใชวัสดุอุปกรณ 

อะไรบาง 
12. ผลที่คาดวาจะไดรับ ใหบอกผลของการดําเนินการจะทําใหผูเรียนสามารถ 

แกปญหาไดอยางไร หรือไดผลจากการดําเนินงานครั้งนี้มากนอยเพียงไร 
13. ลงลายมือผูเสนอโครงงาน วัน เดือน ป 
14. ความเห็นของผูปกครอง (ถามี) 
15. ความเห็น ขอเสนอแนะของผูสอนขั้นลงมือปฏิบัติหรือแกปญหาใหผูลงมือปฏิบัติ 

หรือแกปญหาตามแผนการที่กําหนดไวโดยมี 
 ผูสอนเปนที่ปรึกษา คอยสังเกต ติดตาม แนะนําผูเรียนรูจักสังเกต เก็บรวบรวมขอมูล บันทึก 

การดําเนินการดวยความมานะอดทน มีการประชุมอภิปรายปรึกษาหารือกันเปนระยะๆ ผูสอนจะเขาไป
เกี่ยวของเทาที่จําเปน ผูเรียนเปนผูใชความคิด ความรูในการวางแผนและการตัดสินใจทําดวยตนเอง 

ขั้นประเมินผล ผูสอนตองแนะนําใหผูเรียนรูจักประเมินผลกอนดําเนินการระหวางดําเนินการ  
และหลังการดําเนินการ หรือรูจักพิจารณากอนที่จะดําเนินการมีสภาพอยางไร มีปญหาอยางไร ระหวาง
ที่ดําเนินการตามโครงงานนั้นยังมีส่ิงใดผิดพลาดหรือบกพรอง จะตองแกไขอะไรบาง จะมีวิธีแกไขอยาง
ไรมื่อดําเนินการไปแลว ผูเรียนมีความคิดอยางไร มีความพึงพอใจหรือไม ผลของการดําเนินการตาม
โครงงาน ผูเรียนไดความรูอะไร ไดประโยชนอยางไร และสามารถนําความรูนั้นไปพัฒนาปรับปรุงงาน
ใหดียิ่งขึ้นไดอยางไร ดดยใหผูเรียนประเมินโครงงานของตนเองหรือเพื่อนรวมประเมิน จากนั้นผูสอน
จึงประเมินผลโครงงานตามแบบประเมิน ซ่ึงผูปกครองอาจมีสวนรวมในการประเมินดวยก็ได 

ขั้นสรุป รายงานผลและเสนอผลงาน เมื่อผูเรียนทํางานตามแผนและเก็บขอมูลแลวตองทําการ 
วิเคราะหขอมูล สรุปและเขียนผลงานเพื่อนําเสนอผลงาน ซ่ึงนอกเหนือจากการรายงานเอกสารแลว อาจ
มีแผนภูมิแผนภาพ กราฟ แบบจําลองหรือของจริงประกอบการนําเสนอ อาจวัดไดหลายรูปแบบ เชน จัด
นิทรรศการการแสดงศิลปะ ฯลฯ 
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การประเมินโครงงาน 
1.  การประเมินโครงงานของผู เ รียน  ผูสอนตองแนะนําใหผู เ รียนรูจักประเมินผลกอน                            

ดําเนินการ ระหวางการดําเนินการและหลังการดําเนินการ หรือรูจักพิจารณาวากอนที่จะดําเนินการมี
สภาพเปนอยางไร มีปญหาอยางไร ระกวางดําเนินงานตามโครงงานนั้นยังมีส่ิงใดผิดพลาดหรือเปน
ขอบกพรองอยู ตองแกไขอะไรอีกบาง มีวิธีแกไขอยางไรเมื่อดําเนินการไปแลวมีแนวคิดอยางไร มีความ
พึงพอใจหรือไม ผลการดําเนินการตามโครงงาน ผูเรียนไดความรูอะไร ไดประโยชนอยางไร และ
สามารถนําความณุนั้นไปพัฒนาปรับปรุงงานใหดียิ่งขึ้นหรือนําความรูนั้นไปใชในชีวิตไดอยางไร โดยผู
ประเมินประเมินโครงงานหรือเพื่อนรวมประเมิน ซ่ึงผูปกครองอาจมีสวนรวมในการประเมินดวยก็ได 

2.  การประเมินโครงงานของผูสอน  ควรเปนการประเมินตามสภาพจริง  หรือผูสอน                          
จะตองสังเกตพฤติกรรมการทํางานของผูเรียนตลอดระยะเวลาการทําโครงงานไมเประเมินผล                                             
สําเร็จงานเทานั้นแตประเมินขั้นตอนกระบวนการทํางาน ผูสอนตองกระตุนใหผูเรียนไดแสดงออก ได
ใชความคิดในการวิเคราะหืปญหา พิจารณาทางเลือก ประเมินทางเลือกและเลือกแนวทางการแกปญหา 
คิดวางแผน ดําเนินงานตามแผน ส่ิงที่ผูเรียนศึกษาคนควาการทําโครงงานจะตองเปนส่ิงที่มีความหมาย
ตอผูเรียน ผูเรียนสามารถนําความรุไปใชไดอยางสรางสรรค พฤติกรรมในระหวางทํางานตามโครงงาน 
ผูเรียนควรแสดงออกดสนคุณธรรมจริยธรรม มึความอดทนอดกลั้น ซ่ือตรง เที่ยงธรรม รอบคอบ มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและผูอ่ืน มีทักษะในการคิด มีทักษะในการศึกษาคนควา มีทักษะในการใช
ภาษา มีทักษะในการจัดการอยางเปนระบบ เปนขั้นตอน ทํางานอยางเปนเปาหมาย ทํางานรวมกับผูอ่ืน
ได มีความรอบรูในวิชาที่ศึกษาอยางถูกตอง รูวิธีการเรียนรู และมีนิสัยใฝเรียนรูอยางตอเนื่อง 

3.  รายการที่ควรประเมิน 
3.1  ทักษะดานความรูในวิชาที่เรียน 
3.2 ทักษะดานความคิด 
3.3 ทักษะสวนบุคคล 
3.4 คุณลักษณะสวนบุคคลฃ 
3.5 ทักษะภาคปฏิบัติฃ 

4.  การประเมินโครงงาน 
                   4.1 ประเมินจากผลงาน 
                   4.2 ประเมินจากรายงาน 
                   4.3 ประเมินโดยการสอบปากเปลา 
                   4.4 ประเมินจากโปสเตอรืหรือการจัดนิทรรศการ 
                   4.5 ประเมินจากการนําเสนอ 
                    4.6 ประเมินจากสมุดบันทึก 
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ประโยชนของการเรียนแบบโครงงาน 
              สุคนธ สินธพานนท และคณะ (2554: 101-102) ประโยชนและขอจํากัดของการเรียน 
แบบโครงงานไวดังนี้ 
               1. ประโยชนของการจัดกิจกรรมเรียนรูแบบโครงงาน 

1.1  เปนการสอนที่มุงใหผูเรียนมีบทบาท มีสวนรวมในการจัดกระบวนการเรียนรูได 
ปฏิบัติจริง คิดเอง ทําเองอยางละเอียดรอบคอบ 

1.2 ผูเรียนรุจักวิธีการแสวงหาขอมูล สรางองคความรูและสรุปความรูไดดวยตนเอง มี 
ทักษะในการแกปญหา มีทักษะกระบวนการเคลื่อนไหวรางกาย 

1.3 ผูเรียนไดฝกความเปนประชาธิปไตย รับฟงความคิดเหนซึ่งกันและกัน มีการ 
ยอมรับในความรู ความสามารถซึ่งกันและกัน รูจักทํางานรวมกัน แลกเปลี่ยนความรูและประสบการณ
ซ่ึงกันและกัน 

1.4 ฝกลักษณะนิสัยที่ดีใหแกผูเรียนในการทํางาน เชน การสังเกต ความรับผิดชอบ  
ความซื่อตรง ความเอาใจใส ความขยันหมั่นเพียร เปนคนมีเหตุผล รูจักพึ่งพาตนเอง ใชเวลาวางใหเปน
ประโยชน 

1.5 ผูเรียนเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค และนําความรู ความคิด หรือแนวทางไปใชในการ 
แกปญหาในชีวิต หรือในสถานการณอ่ืนๆได 

ขอจํากัดของการเรียนแบบโครงงาน 
               2. ขอจํากัดของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน 
                    การทําโครงงานตองใชเวลามาก และตองทํานอกเวลา ถาผูเรียนไมทุมเท ไมรับผิดชอบ 
และผูสอนขาดความเอาใจใส จะเปนการสรางนิสัยไมดีแกผูเรียนไดการนําไปใช 

      การสอนใหผูเรียนเรียนทําโครงงาน สามารถนําไปใชไดในทุกกลุมสาระการเรียนรู ซ่ึง 
ผูสอนแตละกลุมสาระการเรียนรูควรรวมมือกัน หรือปรึกษาหารือกัน วางแผนการจัดการสอนโครงงาน 
เพื่อใหผูเรียนไดนําความรูความสามารถไปบูรณาการในการทําโครงงานใหเกิดผลสําเร็จอยางมี
ประสิทธิภาพ  
                    ทรงศักดิ์ สองสนิท (2553: 42) สรุปไดวาการเรียนการสอนแบบโครงงาน หมายถึง การ
จัดการเรียนการสอนที่จัดประสบการณในการปฏิบัติจริง อันจะมาซึ่งการมีประสบการณโดยตรงใน
เร่ืองที่ศึกษาอยางลุมลึก ผูเรียนไดทํากิจกรรมรวมกัน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน สรางโอกาส และ 
สถานการณสงเสิมใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีผูสอนคอยกระตุนแนะนํา และใหคําปรึกษาแกผุเรียน 
ผูเรียนรูจักหาวิธีการตองๆ มาแกปญหา เกิดกระบวนการทํางานอยางมีระบบขั้นตอน รูจัก วางแผนใน
การทํางาน ฝกการเปนผูนําผูตาม ฝกการรูจักหนาที่ของตนใหแกผูเรียน 
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                    จีรยุทธ กนกพจนานนท (2553: 45) สรุปไดวา การเรียนรูแบบโครงงานเปนรากฐาน                   
เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนโดยใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในปญหาหรือประเด็นที่
นักเรียนสงสัย ดวยการวางโครงงานและดําเนินการใหสําเร็จตามโครงงานนั้น อาจเปนโครงงานที่จัดทํา
เปนหมูคณะหรือคนเดียวก็ได เอใหนักเรียนรูจักการทํางานเปนกลุมไดใชสติปญญา ไหวพริบ ความ
รอบคอบ ความอดทนและความรับผิดชอบ 

      กมลวรรณ มั่นสติ (2550: 56) โดยสรุปไดวา การสอนแบบโครงงาน เปนการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยเปดโอกาสใหผูเรียน ไดเลือกเรื่องที่ตองการจะศึกษา
ดวยตนเองกําหนดประเด็นปญหาขึ้นตามความสนใจ ใชกระบวนการอกปญหาในการศึกษาหาความรู
และนําเสนอผลการศึกษาตามวิธีการของตนอยางเปนขั้นตอนการสอนแบบโครงงานเปนการสอนให
รูจักทําโครงการวิจัยเล็กๆ ผูเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติเพื่อที่จะพัฒนาความรู ทักษะ การสรางผลผลิต ที่มี
คุณภาพ โดยใชระเบียบการทํางานที่เปนระบบ ใชวิธีการทางวิทยาศาสตรและทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรในการศึกษาคนคาหาความรู ความจริง จนไดขอสรุปที่เปนองคความรูใหมดวยตนเอง 
โครงงานอาจจัดในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได 

      เกศสุดา จันทรเจริญ (2553: 34) โดยสรุปแลวการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปน 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปนการจัดประสบการณการเรียนรูไดเลือกและสรางกระบวนการ
การเรียนรูที่หลากหลายและสามารถนําผลการเรียนรูไปใชในชีวิตตริงได จากความหมายดังนี้ ไดกลาว
มาแลวสรุปเปนความหมายของโครงงานดังนี้ 

 

“โครงงานเปนวิธีการเรียนรูที่เกิดจากความสนใจใครรูของผูเรียนที่อยากจะศึกษาคนควา
เกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือหลายๆ ส่ิงที่สงสัยและอยากรูคําตอบใหลึกซึ้งและชัดเจน หรือตองการเรียนรู
ในเรื่องนั้นๆใหมากขึ้นกวาเดิม โดยใชทักษะ กระบวนการและปญหาหลายๆดาน มีวิธีการศึกษาอยาง
เปนระบบและมีขั้นตอนตอเนื่อง มีการวางแผนในการศึกษาอยางละเอียดแลวลงมือปฏิบัติตามแผนงาน
ที่วางไว จนเปนขอสรุปหรือผลการศึกษาคําตอบเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ ซ่ึงสามารถกลาวไดอีกนัยหนึ่งวา 
โครงงานเปนอีกรูปแบบหนึ่งของการทําวิจัยโดยนักเรียน เพราะนักเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติเพื่อที่จะ
พัฒนาความรูโดยใชระเบียบวิธีการทํางานที่เปนระบบ ใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการศึกษาคนควาหา
ความรู ความจริง จนไดขอสรุปที่เปนองคความรูใหมดวยตนเอง” 
                การจัดการเรียนรูแบบโครงงานในงานวิจัยนี้ เปนการจัดการเรียนรูที่นําเอาโครงงานประเภท
พัฒนาหรือประดิษฐ (Developmental Research Project) มาใชในการออกแบบการสอน และใชขั้นตอน
การสอนที่มุงเนนใหผูเรียนไดศึกษาคนควา กระทําในสิ่งที่ตนสนใจและเปนผูวางแผนการทํางานไดดวย
ตนเอง โดยมีผูสอนเปนเพียงผูใหคําปรึกษาหรือเปนผูเสนอแนะแนวทางเทานั้น โดยท่ีผูเรียนจะตองฝก
กระบวนการทํางานอยางมีขั้นตอน คือวางแผนการดําเนินงานดวยการเขียนโครงงานเสนอผูสอน เมื่อ
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ไดรับอนุมัติก็จะดําเนินงานตามแผน เก็บขอมูล วิเคราะหขอมูล สรุปแผนการดําเนินงาน และรายงานผล
การปฏิบัติงาน รายงานสภาพปญหาอุปสรรค และขอเสนอแนะแนวทางการแกปญหาโดยใชระเบียบ
วิธีการทํางานที่เปนระบบ ใชวิธีการทางวิทยาศาสตรและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรใน
การศึกษาคนควาหาความรู ความจริง จนไดขอสรุปเปนองคความรูหรือความรูใหมดวยตนเอง โครงงาน
อาจจัดในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได ซ่ึงผูวิจัยสรุปมาจากแนวคิดและขั้นตอนการทําโครงงานของ
คุณ สุคนธ สินธพานนท และคณะ 
 

เอกสารที่เกี่ยวกับจิตรกรรมสีน้ํา 
จิตรกรรมสีน้ํา มีประวัติ รากฐาน พัฒนาการความเปนมาที่ยาวนานทั้งทางซีกโลกตะวันออก 

และตะวันตก เปนที่ทราบกันดีวา ภาพเขียนที่ใชน้ําเปนตัวเชื่อมประสานสี (Water – based colour)  
เปนเทคนิคที่เกาแกที่สุดในการเขียนภาพนับตั้งแตสมัยอียิปตโบราณมาถึงสมัยของกรีก โรมัน และ
พัฒนาประสบความสําเร็จในการเขียนบนพื้นกระดาษ ในศตวรรษที่ 15 ตรงกับสมัย Renaissance 
ภาพวาดสีน้ําของจิตรกรชาวเยอรมัน Albrecht Durer ไดแสดงใหเห็นประสิทธิภาพของสีน้ําอยางชัดเจน 
จิตรกรรมสีน้ํากาวเขาสูความนิยมของประชาชน การยอมรับของศิลปน และไดรับการยกยองใหเปน
ศิลปะประจําชาติของอังกฤษในตอนกลางของศตวรรษที่ 18 เปนตนมา 

ทางซีกโลกตะวันออก ภาพวาดสีหมึก เขียนลงบนผาไหม และกระดาษ เปนศิลปะประเพณี 
ดั้งเดิมของชนชาติจีนซึ่งไดสืบทอด ฝกฝนกันมามากกวาพันป ก็ใชกระบวกการพื้นฐานของการใชสีน้ํา
ประสานใหหมึกและสีเจือจางสรางคาน้ําหนัก ออน – แก แสดงรูปทรง และมิติใกล – ไกล จีนจึงไดรับ
การยกยองใหเปนชาติแรกๆ ที่เขียนภาพภายในระบบนี้ 

จิตรกรรมสีน้ําในระบบตะวันตก แพรหลายเขาสูประเทศตางๆ ในทวีปเอเชียตามระยะเวลาที่ 
ไลเล่ียกัน ในประเทศจีนเขามาในปลายสมัยราชวงศชิง เมื่อ 200 ปเศษมาแลว ในประเทศไทยเมื่อ 100 ป
เศษมานี่เอง 

โกศล พิณกุล (2545: 6) ใหแนวคิดเกี่ยวกับความหมายของสีน้ําวา สีน้ํา (Watercolor) หมายถึง  
การใชเนื้อสีตางๆ ที่บรรจุมาในหลอด ในตลับหรือลักษณะบรรจุภัณฑอ่ืนๆ เมื่อจะใชตองมาละลายดวย
น้ําหรือผสมน้ํานั้นผลที่ไดจากการผสมน้ํานั้นยอมสงผลใหผลงานที่เกิดมีลักษณะเปนไปตามตัวน้ํากับสี 
กลาวคือ ถาผสมน้ํามากจะเหลว เนื้อสีมีนอย เมื่อระบายจะปรากฏสีจางๆ สวนมากจะระบายพื้นหรือ
แสดงระยะไกลๆของภาพ สวนที่ใชเปนสวางหรือออน การสังเกตวาสีกับน้ําเหลวเพียงใด ใหจุมพูกันลง
ในสีที่ละลายน้ําแลว ยกพูกันขึ้นใหปลายพูกันหอยดิ่งจะหยดจากขนพูกันทันทีแสดงวาสีเหลว ในทาง
กลับกันจุมพูกันลงในสีแลวยกขึ้นนับ 1-2-3 ติดกัน สียังไมไหลหยดลงมาแสดงวาสีขน หรือนับ 1-2-3 
แลวสีไหลทันทีแสดงวาขนปานกลางถือเปนการทดสอบแบบงา 
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 ถาผสมน้ําไมมากสีก็จะขน เหมาะสําหรับระบายแสดงความเขมขนของสิ่งตางๆ หรือระบาย 
ทับสีออนเพื่อแสดงน้ําหนักของสีหรือลําดับสี (Gradation)  การผสมสีดวยน้ําเพื่อใหสีขนนั้นมีทั้งขน
มากถึงปานกลาง การนําไประบายก็เปนลักษณะเดียวกัน คือ การเนนสีบนภาพ ซ่ึงมีทั้งการเนนสีใหสีอยู
ที่เดียวหรือใหซึมเขาหาสีอ่ืนๆ ที่เรียกวา สีแหงบนสีเปยก อยางนี้เปนตน 

   เมื่อเขาใจวาสีน้ํา คือสีที่ละลายดวยน้ําแลว การนํามาสรางงานนั้นยอมขึ้นอยูกับการควบคุมน้ํา 
และสี ภาพที่เกิดจะเปนมิติลึกตื้นเพียงใดยอมขึ้นอยูกับการใชสีในสวนนี้เอง การรูจักควบคุมสีกับน้ําได
ยอมควบคุมการระบายสีใหเปนรูปที่ตองการได มีคํากลาววา การรูจักควบคุมสีน้ําไดจะรูจักควบคุม
ตัวเองได 

   อารี สุทธิพันธุ (2535: 3-9) ไดกลาวถึงแนวคิดที่เกี่ยวกับความเขาใจเรื่องสีน้ําวามนุษยมี 
ความคิดสรางสรรคติดตัวมาทุกคน เสมือนเปนสวนหนึ่งของรางกาย เชน แขน ขา ดังนั้น มนุษยจึงรูจัก
นําความคิดสรางสรรคไปใชถายทอดธรรมชาติและส่ิงแวดลอมรอบตัวตามคุณคาและปริมาณที่ตนมี
ความประทับใจและการรับรูตามธรรมชาติของมนุษยเกือบทุกยุคทุกสมัยตลอดมา 

   จากการลองผิดลองถูก การสังเกต การผจญภัย และการแสวงหา อยากรูอยากเห็นของมนุษย  
ส่ังสมประกอบเปนประสบการณทั้งทางตรงและทางออม ทําใหมนุษยเลือกอยางเสรีไดวาสื่อวัสดุ
ประเภทไหนจะกอใหเกิดรูปแบบที่มองเห็นไดนาดู สอดคลองกับเหตุการณและเรื่องราวไดดีกวากัน
และยังสามารถสรางความเขาใจอันดีระหวางมนุษยไดตรงกันดวย ดังนั้นการรับรูและการตอบสนองใน
เชิงลักษณะรูปแบบที่มองเห็นของมนุษย จึงเปนผลลัพธที่ประกอบดวยการผสมของมือ ตา ความคิด
สรางสรรค ส่ือวัสดุ และความรูสึกที่สัมพันธกันอยางกลมกลืนเปนอยางดี ลักษณะที่มนุษยรูจักถายทอด
เปนอันดับแรกๆ สวนมากเปนรูปแบบของการพิมพ การวาดเขียนโดยเสนเปนแกนนํา มุงสนองความ
เชื่อตามสังคมที่ยอมรับกัน ตอมารูปแบบเหลานี้ไดรับการพัฒนาและปรับปรุงใหเหมาะสมสอดคลอง
กับความกาวหนาของวัสดุและหนาที่ใชสอยตามที่มนุษยเห็นวาจําเปน ดังนั้น สีน้ําจึงเปนผลผลิตใหม
สําหรับสังคมที่สงเสริมใหการพิมพและการวาดเขียนมีคายิ่งขึ้น 

    สีน้ําเปนสื่อวัสดุที่ใชเปนสิ่งถายทอดความรูสึกของมนุษยดวยลักษณะในตัวของมันเองและ 
ชวยประกอบใหการวาดเขียนและการพิมพมีความสมบูรณ ทั้งนี้เพราะเหตุวา การวาดเขียนก็ดี การพิมพ
ก็ดี ยอมมีขีดจํากัดในลักษณะของมันเอง เชนชวยใหรูปแบบการถายทอดนั้นรูวาอะไร เปนอะไร  
มุงสนองความเชื่อไหน เมื่อมนุษยสรางสรรคคิดคนสีน้ํามาใชเปนสื่อไดใหม สีน้ําจึงมีบทบาทเปนตัว
เสริมสรางบรรยากาศ ใหรูปแบบที่ถายทอดนั้นมีเสนหมากขึ้น จนถึงกับทําใหเกิดความเชื่อวา การ
ถายทอดธรรมชาติใหเปนรูปแบบโดยปราศจากบรรยากาศนั้นไมตางอะไรกับกระดาษเปอนสี หาได
แสดงความรูสึกอยางใดไม 
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ดูเรอรผูบุกเบิกจิตรกรรมสีน้ํา 
แมสมัยฟนฟูศิลปวิทยาการจะเจริญรุงเรืองมากในประเทศอิตาลี มีศิลปนผูยิ่งใหญหลายตอ 

หลายคน เชน ลีโอนารโด ดา วินซ่ี มิเคลันเจโล ราฟาเอล ทิเซียน แตในชวงเวลานั้น การระบายสีน้ําใน
ลักษณะโปรงใส และการระบายสีเพื่อการชื่นชมคุณคาของภาพเขียนสีน้ําก็ยังไมเดนชัด ศิลปนเหลานั้น
ยังคงใชสีทึบแสง ระบายสีน้ําเปนภาพราง เพื่อเปนการทดลองคนควากอนที่จะระบายภาพผนังปูนปยก 
(fresco wall painting) หรือระบายภาพสีน้ํามัน แตอัลเบรชท ดูเรอร (Albrecht Durer) ศิลปนผูยิ่งใหญใน
สมัยฟนฟูศิลปะวิทยา ชาวเยอรมัน ผูมีความสามารถมากมาย หลายดานและสรางสรรคศิลปะไวจํานวน
มากไว ไดมีบทบาทสําคัญยิ่งในฐานะผูบุกเบิกสรางสรรคจิตรกรรมสีน้ํา 

การเขียนภาพสีน้ําในกลุมประเทศชาวตะวันตก ไดเร่ิมตนอยางจริงจังประมาณ ค.ศ. 1400 โดย 
เร่ิมในประเทศเยอรมนีกอน ซ่ึงปรากฏหลักฐานเดนชัดในชวงปลายคริสตศตวรรษที่ 14 ดังจะเห็นได
จากผลงานของ อัลเบรชท ดูเรอร (Albrecht Durer 1471-1528) ศิลปนชั้นบรมครูแหงเยอรมนี 

ดูเรอร เปนศิลปนชาวเยอรมนีซ่ึงสนใจการเขียนภาพสีดวยน้ํามาก ผลงานของเขามีทั้งการใชสี 
น้ําระบายใหทับซอนกันและปลอยใหน้ําไหลซึมเขาดวยกันในขณะที่ยังเปยกอยู อาจเรียกไดวาเปน
เทคนิคเปยกบนเปยก ในปจจุบันภาพสวนใหญที่ดูเรอรเขียนขึ้นเปนทิวทัศน นอกจากการเขียนภาพดวย
สีน้ําแลว ยังมีสีน้ํามาใชกับงานพิมพไม เพื่อเปนภาพประกอบในหนังสืออดีตดวย (สมพร รอดบุญ. 
2525: ไมมีเลขหนา) 

ดูเรอร ไดพัฒนาการระบายสีน้ําตามเสนทางสีน้ําของดูเรอร ซ่ึงเปนที่กลาวถึงอยางมากคือ ภาพ 
หนาคลุมดิน แสดงการสํารวจตรวจสอบธรรมชาติและสะทอนความเปนธรรมชาติ ในแงของการระบาย
สีน้ํา ดูเรอรสามารถแสดงพลังคุณสมบัติเฉพาะตัวของสีน้ําไดอยางเดนชัด สภาพสีน้ําของดูเรอรสราง
ความรูสึกตอสภาพบรรยากาศไดอยางดี พัฒนาการใชสีดิบ อยางอดีตมาสูการใชสีที่ผสานกับอากาศ
รอบวัตถุ และตลอดชีวิตการเปนศิลปนของเขานั้น ไดพัฒนาการใชสีน้ําใหกาวหนาอยางรวดเร็ว 
               ดูเรอร เปนศิลปนผูยิ่งใหญของเยอรมณี มีบทบาททั้งในฐานะจิตรกรและศิลปนภาพพิมพ  
ดูเรอรเปนทั้งนักวิชาการและศิลปน เขาเขียนหนังสือศิลปะ 3 เลม สรางสรรคภาพวาดกวา 1,000 ภาพ
ภาพพิมพแกะไมเกือบ 250 ภาพ ภาพพิมพทองแดงประมาณ 100 ภาพ และสรางสรรคแลว ดูเรอร
สามารถปรับเปลี่ยนตัวเองสรางสรรคศิลปะหลากหลายลักษณะทั้งการวาดภาพ เขียนภาพ และพิมพภาพ
ไดอยางมีคุณภาพยอดเยี่ยม หลังจากนั้นศิลปนเยอรมนีรุนหลังดูเรอรผูมีช่ือเสียงคือ โปรเบียน (Hans 
Holbenin the Yourger) และครานาค (Lucas Cranach the Elder) ก็ไดสรางสรรคภาพสีน้ําคนเหมือน
อยางงดงาม วิรุณ ตั้งเจริญ. (2543: ไมมีเลขหนา) 
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ลักษณะและสมบัติของสีน้ํา 
สีน้ํามีสวนประกอบสําคัญ คือ เนื้อสีที่บดแลวอยางละเอียด (Pigment) ผสมกับกาวอารบิคซ่ึง 

สกัดจากตนอะคาเซีย (Acacia Tree) กาวชนิดนี้มีคุณสมบัติพิเศษ คือ ละลายน้ํางายและเกาะติดกระดาษ
แนน ทั้งยังมีลักษณะโปรงใสอีกดวย ดังนั้น จึงนิยมผสมเนื้อกับกาวอารบิกนี้ 

สําหรับกรณีที่ตองใชกาวอื่นแทน ก็สามารถใชน้ําผ้ึงหรือกลีเซอรีน ซ่ึงละลายน้ําไดดี ดังนั้นสี 
น้ําจะประกอบดวย เนื้อสี กาว และกลีเซอรัน ตามปริมาณที่ไดทดลองคนควากัน 

สวนการบรรจุหลอดเพื่อการเก็บรักษาในชวงแรกๆนั้น คงเก็บในภาชนะฝาปดธรรมดา ตอมา 
เมื่อมีผูนิยมสีระบายมากขึ้น จึงพัฒนารูปแบบบรรจุหลอดและตลับ ผูเริ่มพัฒนาคือ ศิลปนสีน้ําชาว
อังกฤษ ช่ือ วินเซอร นิวตัน , รีฟ และนิวแมน โดยใชตะกั่วทําเปนหลอดหรือตลับ ปจจุบันมีการใช
อลูมิเนียมซ่ึงปองกันสีไดดีกวา 
 สีน้ําเปนสื่อวัสดุที่มีคุณสมบัติเดนๆ 4 ประการ คือ 
                    1. ลักษณะโปรงใส (Transparent Quality) เนื่องจากสีน้ํามีสวนผสมของกาวและสีที่บด 
                     อยางละเอียด ดังนั้นเมื่อระบายบนกระดาษสีขาวจึงมีเนื้อสีไมหนาทึบจนเกินไป ทําให 
เกิดลักษณะโปรงใส และระบายสีน้ําจะตองระบายไปทีเดียวไมระบายซ้ํากัน เพราะจะทําใหสีชํ้าหรือ
หมนไดและควรระบายจากสีออนไปสีแก ในบางกรณีอาจจะระบายจากสีแกไปหาสีออนก็ได ทั้งนี้ ตอง
ระวังอยาใหน้ําที่ใชผสมสีขุน หรือคลํ้าเพราะจะทําใหสีหมนหรือทึบได 

2. ลักษณะเปยกชุม (Soft Quality) เนื่องจากในการระบายสีน้ําจะตองผสมน้ําและระบายให 
ซึมเขาหากัน เมื่อตองการใหสีกลมกลืนกัน ดังนั้น เมื่อระบายไปแลวลักษณะของสีที่แหงบนกระดาษจะ
คงความชุมของสีปรากฏใหเห็นอยูเสมอ และในบางกรณีที่ใชสีน้ําระบายมากเกินไปแลวปลอยใหสีแหง
ไปเองก็จะเกิดคราบของสี (Sfumato) ปรากฏใหเห็น ซ่ึงเปนลักษณะพิเศษที่ไดรับความนิยมเปนอยาง
มาก ยิ่งศิลปนสีน้ําทานใดสามารถสรางสรรคใหคราบนั้นนาดูและมีความหมายขึ้น ถือวาเปนลักษณะ
พิเศษของสีน้ําที่มีคาชื่นชมเปนอยางยิ่ง 

        3. สีน้ํามีคุณสมบัติแหงเร็ว เมื่อเทียบกับสีน้ํามัน ดังนั้น จึงทําใหเกิดความเชื่อตอผูที่สนใจ 
ทั้งหลายวาเปนสิ่งที่ระบายยาก และเหมาะสําหรับผูที่สามารถตัดสินใจรวดเร็วในการถายทอดเทานั้น 
อยางไรก็ดีความเชื่อดังกลาวอาจแกไขไดดวยการลงมือทําจริงเพราะเหตุวา การระบายสีน้ํามีวิธีระบาย
หลายวิธีและเราสามารถควรคุมสมบัติแหงเร็วนี้ไดดวยการผสมกลีเซอรีนลงในน้ําผสมสีก็ชวยใหแหง
ชาได 

        4. สีน้ํามีคุณสมบัติรุกรานและยอมรับ ทั้งนี้เกี่ยวของกับเนื้อสีและสารเคมีที่ผสม ซ่ึงผูที่ 
สนใจจะตองสอบทานดวยตนเองวาสีใดมีคุณสมบัติรุกรานสีอ่ืนหรือสีใดยอมใหสีอ่ืนรุกรานและสีใดที่
ติดกระดาษแนนลางไมออก (Stained Color) 
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1.  สีน้ําสามารถใชเปนสื่อถายทอดรูปแบบของสิ่งตางๆ ไดตามที่ตามองเห็นและ 
เรารูสึก เพื่อแสดงคุณคาของความรูสึกที่เรียบงาย (Simplicity) คุณคาของบรรยากาศและเวลา 

2. สีน้ําสามารถเปนสื่อใชแสดงความรูสึกประทับใจและประสบการณของเรา 
โดยตรงตอสถานที่และส่ิงแวดลอมที่เราสัมผัส (Impression) 

3. สีน้ําโดยตัวของมันเอง มีคุณคาความงามเทากับความงามของโลกภายนอกเทาที่ 
เราสามารถรับรูได (Time and Space) 

สรุปไดวา จิตรกรรมสีน้ํา เปนพฤติกรรมตอบสนองจากการรับรูของมนุษยดวยมือและสมอง 
ผสมกับความคิดสรางสรรคที่ติดตัวมา กอใหเกิดเปนรูปแบบศิลปะประเภทหนึ่ง ซ่ึงส่ือสีน้ําที่มนุษย
นํามาสรางสรรคนี้ไดรับพัฒนาจากการวาดเขียน 

วัสดุอุปกรณและเทคนิคในการระบายสีน้ํา 
วัสดุอุปกรณในการระบายสนี้ํา 
อารี  สุทธิพันธุ (2543: เอกสารประกอบการสอน) กลาวถึง ส่ือ วัสดุ อุปกรณในการระบายสีน้ํา 

วาส่ือ วัสดุ หมายถึง ส่ิงที่นํามาใชระบายสี ซ่ึงไดแก สี น้ํา กระดาษ สามารถสิ้นเปลืองหมดไป ซ่ึงตรง
ขาม    กับอุปกรณที่ไมส้ินเปลือง มีความคงทนถาวรตามคุณสมบัติของอุปกรณนั้นๆสี มีคุณสมบัติ
ทั่วไปคือ 

1) สามารถผสมกับสีอ่ืนเกิดเปนสีใหมได โดยเฉพาะอยางยิ่งสีแท (Hue) 2) สามารถเปลงกําลัง 
สองสวางใหรูสึกเดนใกลไกลได ทั้งโดยตวัของสีเองหรอืเสริมดวยสีอ่ืนๆ หรือ 

1.  ผสมดวยสีดําหรือสีขาวใหเกิดกําลังสองสวาง (Intensity) และจานระบายสีมักเปนสีขาว 
เพื่อชวยใหเห็นการผสมน้ําไดดีตามที่ตองการชัดเจนขึ้น 

2.  จานสําหรับผสมสี (Palatte) เปนวัสดุที่ทําดวยเซรามิกหรือพลาสติก มีรูปรางตางๆกัน  
จานที่ทําดวยเซรามิกจะมีความคงทนถาวรกวาและสีน้ําไมสามารถซึมเขาเนื้อจานได จานระบายสีมัก
เปนสีขาว เพื่อชวยใหเห็นการผสมน้ําไดสีตามที่ตองการชัดเจน 

3. กระดานรองเขียน จําเปนมาก เนื่องจากเวลากระดาษถูกน้ําจะยืดและไมมีความแข็งแรง  
จึงตองมีกระดานรองเขียน ขนาด 18” × 24” เพื่อรองกระดาษเวลาระบายสีและหากเปนกระดาษวาด
เขียนที่ไมหนา จําเปนตองขึงกระดาษบนกระดานรองเขียนควรมีหลายๆ แผน เพราะจะชวยปองกันเวลา
ไประบายสีนอกชายคา จะไดไมทําลายรูปสีที่ระบายแลวนั้นโดยใชสองแผนเปดหนาเขาหากัน 

4.  พูกันระบายสนี้ํา มีลักษณะตางๆกัน คือพูกันกลม พูกนัแบน พูกนัทรงรี พูกันเล็กยาว ขน 
พูกันที่อุมน้ําไดดีควรเปนขนสัตว พูกันกลมสําหรับระบายทั่ว ๆ ไปและพูกนัเล็กยาวสําหรับเนนและตัด
เสน 
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5.  กระดาษวาดเขียน โดยทั่วไปมักมีความหนา เรียกเปนปอนด เชน 100 ปอนดหยาบ 180  
ปอนด 200 แกรม 400 แกรม ซ่ึงจะแสดงความหนาบางตามลําดับ 400 แกรม ยอมหนากวา 100 ปอนด 
กระดาษวาดเขียนโดยปกติจะมีลักษณะหยาบดานหนึ่งและเรียบอีกดานหนึ่ง ดานหยาบใชสําหรับ
ระบายสี 

6.  ที่ใสน้ําระบายสี ควรมีอยางนอย 2 ชอง คือ ชองหนึ่งสําหรับใสน้ําลางพูกัน อีกชองหนึ่ง 
สําหรับใสน้ําผสมสี น้ําสําหรับผสมสีควรเปนน้ําสะอาด เพื่อจะไดไมทําใหเปล่ียนเวลาผสมสี และหาก
ตองการคุมใหแหงชาหรือเร็วก็สามารถทําไดโดยการเติมแอลกอฮอลในน้ําสําหรับผสมนี้ เมื่อตองการ
ใหแหงเร็ว หากตองการใหแหงชาก็เติมกลีเซอรีน เปนตน 

7.  ผาเช็ดสี กระดาษเช็ดสี และส่ืออุปกรณอ่ืนๆ เกลือ น้ําตาล กาว เทป ฯลฯ หากนําไป 
เขียนนอกสถานที่อาจตองมีขาหยั่งดวย 

สรุปไดวา สีน้ําเปนสื่อวัสดุที่มีองคประกอบสําคัญ หรือ วัสดุ อุปกรณตางๆ เชนกระดาษ  
สีน้ํา พูกัน ซ่ึงจะขาดมิได 
 เทคนิคการระบายสีน้ํา 

อารี สุทธิพันธุ (2535: 39) ไดกลาวถึง เทคนิคในการระบายสีน้ําวา ศิลปนสีน้ํามีช่ือของอเมริกา 
คือ จอหน มาริน ใหขอคิดไววา การระบายสีน้ําคลายกับการตีกอลฟ คือจะตองฝกตามลําดับขั้นตอน 
ตั้งแตการจับพูกัน การรุจกัคุนเคยกับสี กระดาษ การจัดตาํแหนงของกระดานรองเขยีน และจานระบายสี 
ตลอดจนมีวนิยัและตั้งใจจดจออยางจริงจังเมื่อตั้งใจฝกฝนจริงจังแลว ส่ิงแรกที่ควรตองฝกเพื่อใหเกิด
ความชํานาญกค็ือ ความผสานของเทคนิคตางๆ ที่ใชทดลองปฏิบัติมา ซ่ึงเทคนิคและวิธีการระบายสีน้ํา 
แบงออกเปน 4 อยาง คือ 
  1. การระบายแบบเปยกบนเปยก (Wet into Wet) 
  2. การระบายแบบเปยกบนแหง (Wet into Dry) 
  3. การระบายแบบแหงบนแหง (Dry Brush) 
  4. การระบายบนกระดานรองรับที่เตรียมไว (TextureSurface) 

1. การระบายแบบเปยกบนเปยก หมายถึง การระบายน้ําลงบนกระดาษกอนแลวจึง 
ระบายสีตามที่ตองการลงไป การระบายแบบเปยกบนเปยกนี้จะชวยใหทานระบายสีติดบนกระดาษทุก
สวนเพราะกระดาษบางชนิดระบายสีติดยาก เนื่องจากมีความมันหรือมีความหยาบขรุขระ การระบาย
เปยกมีประโยชนมากเมื่อจะระบายทองฟาหรือผิววัตถุที่มันจะใหความรูสึกกลมกลืนของสีเดนชัด 
เทคนิคของการระบายแบบเปยกบนเปยกที่สําคัญมี 2 ประการ คือ 
  1.1 การไหลซึม (Mingling) 
  1.2 การไหลยอย (Dripping) 
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                          2. การระบายแบบเปยกบนแหง หมายถึง การระบายสีบนกระดาษที่ไมตองลงน้ํากอน 
คําวา เปยก คือ พูกันกับสี สวนแหงคือ แผนกระดาษ การระบายแบบเปยกบนแหง เปนวิธีการระบาย
ทั่วไป ซ่ึงมีเทคนิคที่สําคัญอยู 3 ประการ คือ 
                               2.1 การระบายเรียบสีเดียว (Flat Wash) 
    2.2 การระบายออนแกเรียบสีเดียว (Grade Wash) 
    2.3 การระบายเรียบหลายสี (Color Wash) 

            3. การระบายแบบแหงบนแหงหมายถึง การระบายสีที่ใชพูกันจุมสีน้ํา แลวระบายอยาง 
รวดเร็วบนกระดาษ การระบายแบบนี้ผูระบายมักจะบันทึกความรูสึกของตนเองลงไปในขณะที่ระบาย
ดวยการระบายแบบแหงบนแหงมีประโยชนในการที่จะเนนสวนใดสวนหนึ่งหรือบริเวณทีเ่หน็วาควรทาํ
ใหเดนได บางทานใหความเห็นวา ผลอันเกิดจากการระบายสีแบบแหงบนแหงคลายกับชวเลข หรือการ
สงโทรเลข กลาวคือ มีขอความสั้นๆ ชัดเจน กะทัดรัด และรวดเร็ว 
                ศิลปนตะวันตก โดยเฉพาะอยางยิ่ง จีนและญี่ปุน มีความชํานาญในการระบายแบบแหง 
บนแหงมาก เพราะมีลักษณะคลายคลึงกับตัวหนังสือของเขา สําหรับศิลปนศิลปะไทยเรามักจะถือเอา
การตัดเสนรอบนอกและรายละเอียดชัดเจนเปนแกนนํา แทนที่จะใชวิธีการแบบแหงบนแหง 
อยางไรก็ดีการระบายแบบนี้เพิ่งไดรับการพัฒนาเมื่อสองทศวรรษที่ผานมานี้โดยเฉพาะเจาะจง หลังจาก
การไดระบายเรียบรอยแลว การระบายแบบแหงบนแหง มีเทคนิคที่สําคัญอยู 3 ประการ คือ 
    1. การแตะ (Stamping) 
    2. การปาย (Splashing) 
    3. การผสม (Mixed Technique) 

  4. การระบายบนระนาบรองรับที่เตรียมไว เทคนิคการระบายสีน้ําทั้ง 3 ประเภท ดังได 
กลาวไปแลว เปนการระบายกระดาษวาดเขียน และกระดาษตางชนิดกันไมไดปรุงแตงลักษณะผิวแต
ประการใด สําหรับการระบายบนระนาบรองรับที่เตรียมไว เปนการปรุงแตงลักษณะผิวของผูสนใจสีน้ํา
ที่ตองการถายทอดรูปแบบวัตถุใหคลายกับสิ่งที่มองเห็นหรือตองการสรางสรรครูปแบบใหตางไปจาก
เดิมอีกดวย 

      การระบายระนาบรองรับที่เตรียมไว มีเทคนิคที่สําคัญ 3 ประการ คือ 
1. การขูด ขีด ถู กระดาษวาดเขียน 
2. การพิมพสีเดียว การประทับ การเช็ดออก 
3. การผสมผสานดวยวัสดุตางๆ 

                      เทคนิคและวิธีการลําดับทั้ง 4 อยางนี้ คือการระบายแบบตางๆ และเทคนิคตางๆ และ
เทคนิคการขูดขีดบนระนาบกระดาษ สามารถนําไปใชในงานระบายสีน้ําไดตามเนื้อหาหรือจุดประสงค
ที่จะเขียนใหภาพมีความรูสึกและบรรยากาศตามที่ตองการได 
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         จะเห็นไดวาสีน้ํานั้นมีเทคนิคที่หลากหลายมาก สําหรับการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยขอหยิบยก 
เทคนิคสีน้ํา 10 รูปแบบมาใชในการปฏิบัติ ดังนี้ 

1.  เทคนิคปดสีดวยไข (Wax Resist) ธรรมชาติของขี้ผ้ึงหรือน้ํามันจะไมรวมตัวกับน้ํา  
ดังนั้นการปาดสีน้ําผานบริเวณที่ทาหรือขีดเขียนดวยขี้ผ้ึงไขหรือน้ํามัน ยอมไมติดสีเพราะเกิดการสกัด
กั้น หรือตอตานสีที่ผสมน้ําไมใหผานเขาไปในขอบเขตที่ถูกทาหรือขีดไวกอนแลว จึงเปนที่มาของ
เทคนิคนี้ที่เรียกวา แวครีซิส “Wax Resist” เมื่อแปลเปนไทยเรียกงายๆวา การปดสีดวยไข เปนสิ่งที่งาย
และราคาถูก จึงเหมาะที่จะนํามาเปนตัวทดลอง 

2.  เทคนิคเหลือขาวดวยน้ํายาปดสี (Masking Fluid) ผูที่ยึดหลักการเขียนสีน้ําใน                 
แบบอิมเพรสชั่นนิสมมักไมใชสีดําและสีขาว กลวิธีการทําสีขาวโดยไมใชสีขาวจึงเกิดเปนเทคนิคอันสุด
แสนพิศดารขึ้นมากมายหลายวิธี โดยที่ผูเขียนสีน้ําจะไมมีการแตะแตมสีขาวลงบนงานเลย (จะวาไปแลว
คลายๆ การทําเรื่องงายใหเปนเรื่องยาก) ซ่ึงจะดูเปนธรรมชาติกวาการแตงเติมสีขาวภายหลัง เพราะสีขาว
เปยกๆอาจไปละลายสีน้ําทําใหสีขาวดูไมขาวจัดการเวนขาวที่สุดแสนจะธรรมดาที่สุดวิธีหนึ่งก็คือ การ
ระบายสีโดยเวนกระดาษใหเปนสีขาวเฉพาะสวนที่ตองการ ซ่ึงวิธีนี้จะไมขอกลาวถึงมากเนื่องจากไมได
มีเทคนิควิธีการที่ซับซอน 

วิธีการเวนขาวที่นิยมกันมากที่สุดอีกวิธีหนึ่งก็คือ การใช Masking Fluid หรือ Frisket  
ทาลงบนกระดาษในสวนที่ตองการเวนขาว วิธีนี้ใชเมื่อสวนที่ตองการเวนเปนสีขาวมีความละเอียดมาก
จนไมสามารถใชวิธีการเวนกระดาษใหขาวตามปกติได จึงตองใชวัสดุอ่ืนเปนตัวชวยกั้นสีไมใหสัมผัส
ถูกกระดาษ 

               Masking Fluid มีลักษณะเปนน้ํายางพารา (Latex) กล่ินแรง มีหลากยี่หอ หลายสี  
(สีครีมขาวตามธรรมชาติ สีเนื้อ สีเทา สีฟา และไมมีสี) หลายแบบ(แบบ removable-ลอกออกได แบบ 
permenent-ลอกออกไมได และแบบขวดปลายปากกา) เนื่องจากมีราคาแพง ศิลปนสีน้ําชาวไทยจึงใชน้ํา
ยางพาราสําหรับหลอแบบ หรือบางคนก็นิยมนํากาวยางน้ํา (rubber cement) มาใชแทน เนื่องจากราคาที่
ถูกกวาหลายเทาตัวและมีคุณสมบัติไมตางกัน น้ํายางพารามีคุณลักษณะพิเศษ คือ ละลายในน้ําได เมื่อ
แหงแลวจะยืดหยุน กันน้ํา กันสารเคมี-สารละลายไดหลายชนิด ไมเหนียวติดกระดาษ สามารถลอกออก
ไดงาย (น้ํายางพารา-Latex-ไมใชกาวลาเท็กซ แมจะมีที่มาจากยางเหมือนกัน แตกาวจะมีสารเหนียว  
ถาทาบนกระดาษแลวจะติดหนึบทีเดียว) 

                 การวาดและระบายสีน้ํา ในกรณีที่เปนการระบายเพื่อคลุมพื้นที่ใหญและปลอยใหสี        
ไหลซึมตามธรรมชาติ ซ่ึงมักจะไมหยุดการปาดเพื่อใหเวนขาวใหกับบางสวนของภาพ เพราะถาหยุด
กลางคันขณะที่ปาด น้ําที่ไหลซึมตามธรรมชาติก็จะกลบพื้นที่ตองเวนหมดไป ซ่ึงจะสรางความเสียหาย
ใหกับภาพได ดังนั้นการใชน้ํายาปดสีจึงมีความสําคัญเพื่อใชในกรณีนี้ 
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ปญหาอีกอยางหนึ่งที่พบบอยในเวลาวาดสีน้ําก็คือ การเหลือขาวของกระดาษในพื้นที่ 
เล็กๆ ซ่ึงอาจจะเปนกิ่งไม หรือดอกไมเล็กๆ ที่ตองการใหเหลือขาว จึงตองใชน้ํายาปดสีระบายปดไว
กอน 

               เพื่อเปดทางใหอีกพื้นที่หนึ่งที่ตองการระบายสี สามารถระบายผานกิ่งไมหรือดอกไม  
โดยไมตองกังวลถึงกระดาษขาวที่ตองเวนไดสะดวก 

               ตัวแปรสําคัญ 
               - เมื่อจะใช ใหคนตะกอนน้ํายางที่กนขวดใหเขากันเสียกอน  
               - ไมควรเปดขวดน้ํายางหรือ Masking Fluid ทิ้งไวนานๆ เพราะน้ํายางอาจแหงเสียทั้ง 

ขวดไดในภายหลัง 
               - ไมควรจุมน้ํายางโดยตรงจากในขวด ใหตักแบงเทาที่จะใช เพราะการเปดขวดน้ํายาง  

หรือ Masking Fluid ไวนานๆจะทําใหอากาศเขาและเปนการเรงใหน้ํายางแหงทั้งขวดได 
              - น้ํายางพาราหรือ Masking Fluid ที่เริ่มขนเหนียว จนเขียนเสนคมๆไมได สามารถใช 

น้ําละลายเพื่อใหเหลวยิ่งขึ้น แตไมควรใชน้ําเขาไปผสมโดยตรงในขวด ใหตักแบงนํามาละลายน้ําเทาที่
จะใช 

              - สามารถใชพูกันขนสังเคราะหจุมน้ํายางเพื่อทาสวนที่ตองการเวนขาวได แตควรเปน 
พูกันที่ทิ้งแลว เพราะน้ํายางเมื่อแหงแลวจะติดหนึบในขนพูกัน และลางออกไดยากแมจะลางดวยสบูก็
ตาม ใหจุมพูกันดวยน้ําสบูเหลวใหชุมหรือเพื่อใหไดผลดีที่สุด ขยี้ขนพูกันเปยกๆบนกอนสบูกอนจุมน้ํา
ยาง และควรรีบลางออกดวยน้ําสบูขณะที่น้ํายางยังไมแหงสนิท 

              - เมื่อลงน้ํายางพาราลงบนกระดาษเขียนสีน้ําแลว ไมควรทิ้งไวนานหลายวัน และไม 
ควรนําของหนักมาทับบนกระดาษ เพราะเนื้อยางจะเหนียวติดกระดาษ ลอกออกไดยาก ถาแยกวานั้น
อาจติดเปนรอยดางถาวรบนกระดาษ 

             - หากจะปองกันผิวหนากระดาษจากการเปอนหรืออุบัติเหตุโดยไมตั้งใจ ใหใชกระดาษ 
ขาววางปดหนาไดการเก็บน้ํายางพาราการเก็บน้ํายางพาราหรือ Masking Fluid ไวเปนเวลานานๆ ควร
เก็บโดยการนําขวดน้ํายางที่ปดสนิทไปแชน้ําในภาชนะที่มีฝาปดอีกที จะชวยรักษาใหน้ํายางคงความ
เหลวไวไดหลายปในสภาพอากาศบานเรา 

3.  เทคนิคดีดสีดวยแปรงและพูกัน (Spatter) การใชแปรงจุมสี แลวดีดโดยใชหัวแม 
มือขูดบริเวณขนแปรงสีฟน ทําใหเกิดเม็ดละอองสีที่เกิดจากแรงดีดตามธรรมชาติ โดยสามารถบังคับ
ทิศทางไดบาง แตไมสามารถบังคับเม็ดสี จึงเปนสิ่งที่ทาทายใหใชเพื่อสอดคลองกับภาพหรือพื้นผิวที่
วาดใหลงตัว จึงเรียกงายๆวา เทคนิคการดีดสีดวยแปรง การดีดหรือสะบัดสีดวยพูกัน ก็เปนอีก 
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เทคนิคหนึ่งที่ใกลเคียงกับการดีดสี แตจะไดเม็ดสีและทิศทางที่มีพลังมากกวาการใชแปรงจึงนิยมใชกับ
การสรางเทคนิคนามธรรม (Abstract) การดีดสีดวยพูกันในลักษณะเปยกบนเปยก นิยมนํามาใชสราง
พื้นผิว 
                             นอกจากนั้นแลวยังอาจ ใชน้ํายาปดสี (Masking Fluid) แทนสีสรางริ้วรอยไวกอน 
ระบายสี ก็จะไดร้ิวรอยสีขาวทดแทน อยาน้ํายาปดสี (Masking Fluid) ไวใหแหงนานเกินไป 

4.  เทคนิคการหยอดสี (Letting Colour In) การหยอดสี เปนเทคนิคที่ใชกันบอยโดย 
ไมรูตัว เพราะเปนเทคนิคที่แยกตัวออกจากเปยกบนเปยก    เพื่อเขาสูการวาดที่หยุมหยิมขึ้น ใน
ตางประเทศมักจะเรียกวา Letting Colour In แปลตรงๆวา การปลอยสีเขาไป 

การหยอดสีคือช่ือที่นาเรียก เพราะเปนเทคนิคการใชระบายน้ําเปลาลงภายในขอบเขต 
ของเสนวาดที่กําหนด ภายหลังจึงจุมสีดวยพูกัน แลวระบายแบบแตะคลายหยอดลงในขอบเขตที่
ตองการ อาจจะใชสีเดียวหรือหลายสี เพื่อใหสีผสมกันเองภายในกรอบที่วาดเสนไว สีก็จะซึมผสาน
กันเอง ภายในบริเวณที่ตองการ 

5.  เทคนิคปาดดวยบัตรพลาสติก (Plastic Card)การดพลาสติก บัตรสมาชิก หรือบัตร 
เครดิตที่หมดอายุการใชงานแลว เปนอีกหนึ่งอุปกรณที่ใชปาดสีน้ํา เพื้อสรางเทคนิคพื้นผิวไดดีลักษณะ
ทั่วไปอาจจะมองเผินๆคลายกับการปาดสีดวยเกรียงแตความจริงแลว แตกตางการตรงที่การดพลาสติก
สามารถสรางพื้นผิวไดในพื้นที่กวางกวา ถึงแมเสนและรอยปาดรวมถึงทิศทางของสีที่ปาดบังคับไดยาก
กวาการใชเกรียงก็ตามแตผลที่ไดจากการสรางพื้นผิวใหพลังความอิสระมากกวา  

6. เทคนิคสรางพื้นผิวดวยฟองน้ํา (Sponging) ฟองน้ําที่ใชถูตัวเวลาอาบน้ํา หรือ 
ฟองน้ําที่ใชลางรถ ลวนแลวแตมีประโยชนอยางมากในงานดานศิลปะ โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อใชเปนตัว
สรางพื้นผิวใหเกิดริ้วรอยตางๆ ปรากฏขึ้นในภาพวาดแมแตใชเปนอุปกรณในการวาดในภาพก็ได 

นอกเหนือจากการใชสีฟองน้ําเพื่อลูบน้ําบนกระดาษใหเปยกชุมกอนลงสีฟองน้ํามี 
หลากหลายรูปแบบ แตกตางที่ความยืดหยุนและรูพรุนบนผิวของฟองน้ํา ฟองน้ําเทียมที่มีราคาถูกๆใช
สําหรับลางจาน มันเปนฟองน้ําที่มีรูพรุนเล็กเกินไปในการสรางพื้นผิว จึงมักจะใชเพื่อลูบน้ําบนกระดาษ 
หรือลูบน้ําเพื่อติดกระดาษกาวมากกวา สวนฟองน้ําที่มีรูพรุนเลียนแบบ 

ฟองน้ําธรรมชาติจะมีราคาแพงกวา เพราะมีรูพรุนทั้งใหญเล็ก คลายธรรมชาติมากอยู 
ภายในกอนจึงนิยมนํามาใชสรางพื้นผิวเพื่องานศิลปะนอกจากนี้ ฟองนี้ยังอาจจะใชเปนเครื่องมือลบส่ิงที่
ไมตองการออก  โดยการใชฟองน้ําที่สะอาดชุบน้ําแลวบิด ใหกึ่งแหงกึ่งเปยก  นํามาเช็ดในสวนที่
ตองการลบออก 

7. เทคนิคสรางพื้นผิวดวยเกลือ (Salt)ในการวาดภาพดวยสีน้ํา จึงนําเอาคุณสมบัติการ 
ดูดความชื้นของเกลือมาใชเพื่อการดูดซับความชื้นของสีที่ระบาย ทําใหเกิดพื้นผิวเปนจุดตางๆรูปทรง
ธรรมชาติคลายเกล็ดหิมะตามบริเวณที่โรยเกลือไว  
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วิธีการงายๆ เพียงแตโรยเกลือลงบนบริเวรที่ระบายสีเปยกชุม แลวรอใหแหง มักจะ 
เปนการใชเฉพาะจดุ จึงตองเลือกเฉพาะตําแหนงของภาพวาดใหเหมาะสมทดลองใชเกลือที่หยาบและ
ละเอียดก็จะไดลักษณะทีแ่ตกตางกัน 

เปนอีกเทคนิคหนึ่งที่นยิมในการสรางเอ็ฟเฟคตระการตาใหกับภาพสีน้าํก็คือการโรย 
เกลือ เมื่อผสมน้ํากับเกลือ เกลือจะดูดน้ําเขามาทําใหเกลือละลาย และเมื่อนําเกลือมาใชทําเอ็ฟเฟคสีน้ํา 
เกลือจะดดูน้ําและไลสีออกไปจนเกดิคราบสีขาวเปนวงรศัมีอยางนาประหลาด แตตองใชความชํานาญ
ในการจับสังเกตกระบวนการแหงของสีดวย เพราะเอ็ฟเฟคสีน้ําที่นาทึ่งจะตองกะเวลาโรยเกลือใน
ขณะที่สีไมเปยกและไมแหงจนเกนิไป หลังจากโรยเกลือแลว รอจนกระทั่งสีและคราบเกลือแหงสนิทจึง
คอยปดเอาเกลือออก หรือหากตองการใหเปนรองรอยก็คงเกล็ดเกลือทีผิ่วกระดาษไว 

เกลือที่เหมาะจะนํามาใชกับงานสีน้ําควรเปนเกลือไอโอดีนหรือเกลือแกง ที่มีลักษณะ 
เปนเม็ดผงกลมขนาดเล็กพอๆกับทรายละเอียด และตองเปนเกลือที่แหงสนิท เพราะเกลือชนิดนี้จะ
ละลายอยางรวดเร็วแมจะถูกความชื้นเพยีงเล็กนอย ในขณะที่เกลือสมุทรจะมีเกล็ดขนาดใหญกวาเม็ด
ทรายทั่วไป มคีวามชื้นในตวัเองสูง และละลายไดชากวาเกลือแกง 

             ตัวแปรสําคัญ 
                - การโรยเกลือจะเห็นผลลัพธไดชัดเจนก็ตอเมือ่สีน้ํามีความเขมขนของเนื้อสีมากพอ  

สีที่ออนเกินไปหรือเจือจางมากจะไมเหมาะกับเทคนิคการโรยเกลือ 
                             - ชวงเวลาการโรยเกลือตัง้แตขณะสีเปยกจนถึงเกือบแหงสนิทมีผลอยางยิ่งตอขนาด
คราบวงรัศมีซ่ึงจะแตกตางกนัไปตามความชื้นของกระดาษ 
                             - ปริมาณเกลือที่โรยและความสม่ําเสมอขณะโรยลงบนสีมีผลทําใหเกิดเอ็ฟเฟค
แตกตางกัน 
                             - การโรยเกลือจากขวดเกลือจะไดผลลัพธที่สม่ําเสมอกวาการโรยแบบหยิบมือ 
                             - เครื่องเปาผมเปนอุปกรณสําคัญที่จะชวยใหเกิดเอ็ฟเฟคเกลือชัดขึน้และเรว็ขึ้น 
ระยะเวลาที่ใชในการเปาใหสีแหงมีผลทําใหเกิดเอ็ฟเฟคที่มีลักษณะแตกตางกันออกไป 
                             - ยี่หอของกระดาษมีผลตอการเกิดคราบวงรัศมี นอกจากนีก้ระดาษราคาถูกจะให
ผลลัพธที่ไมคอยตื่นตาตื่นใจเนื่องจากน้ําจะระเหยอยางรวดเร็ว ในขณะที่กระดาษคุณภาพสูงจะหนวง
เวลาสีแหงไดนานกวา การเกิดคราบเกลือจึงไดผลดีกวา สวนกระดาษที่หมดอายหุรือเส่ือมคุณภาพจะไม
แสดงผลใดๆ นอกจากรอยช้าํของกระดาษในทันทีที่ลงส ี
                            - พื้นผิวกระดาษ(ผิวหยาบ, กึ่งหยาบ, ผิวเรียบ)มีผลใหลักษณะคราบวงรัศมีแตกตางกัน
บางการลงสีน้ําชั้นแรกกอนลงสีทับอีกชั้นแลวโรยเกลือ หรือการลงสีโรยเกลือในชัน้แรกเมื่อแหงแลวลง
สีน้ําทับอีกชั้นจะชวยทําใหเอ็ฟเฟคของวงรัศมีนุมนวลขึน้ เพราะบางครั้งคราบเกลือที่เปนจุดดางขาว
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มากเกินไปอาจรบกวนบรรยากาศภาพได แตกอนจะลงสีทับครั้งที่สองตองรอใหแนใจวาสีช้ันแรกแหง
สนิทดีเสียกอน มิฉะนัน้จะเกิดความชืน้สะสมที่กระดาษทําใหคราบเกลือแหงชา 

8.  เทคนิคสรางพื้นผิวดวยแอลกอฮอล (Alcohol) ดวยคุณสมบัติการระเหยอยาง 
รวดเร็วของแอลกอฮอล เมื่อหยดสีน้ําที่เปยกชุม จะเกิดปฏิกิริยาของการแยกน้ําออกอยางรุนแรง  
(มองดวยตาเปลาไมเห็น) จากปฏิกิริยาของแรงระเหย ทําใหเกิดการแยกตัว และรวมตัวของสีน้ําไดอยาง
สวยงาม กลายเปนเทคนิคอีกรูปแบบหนึ่งของการสรางพื้นผิวบรรยากาศของจักรวาล ใตทองทะเล หรือ
แลวแตจินตนาการไดดี 

9.  เทคนิคการใชพลาสติกหออาหาร (Plastic Wrap) การระบายสีใหมีน้ําหนัก 
แตกตางกัน สามารถทําไดโดย ใชแผนพลาสติกโดยระบายสีบนบริเวณที่ตองการแลวใชแผนพลาสติก
บางๆ ทําใหยับแลวทับลงบนสีที่ระบาย ดูอยาใหเปรอะเปอนทิ้งไวใหแหงแลวดึงแผนพลาสติกออก อาจ
ใชหลายสีผสมผสานกัน 

10. เทคนิคสีน้ํากับการปะติด (Watercolour; & Collage) การใชสีน้ํากับการปะติดดวย 
กระดาษสา เปนวิธีการที่เรียกวา “คอลลาจ”(Collage) ซ่ึงถือเปนเทคนิคสื่อผสมที่นาสนใจเทคนิคนี้เมื่อ
สรางเปนภาพสําเร็จ ก็จะมีความสวยงามอีกแบบหนึ่ง เนื่องจากจุดเดนของภาพเกิดจากพื้นผิวขรุขระที่
ระบายดวยสีน้ํา 

จิตรกรรมสีน้ําในประเทศไทย 
               การพิจารณาถึงจิตรกรรมสีน้ําสมัยใหมยอมสัมพันธกับศิลปะสมัยใหม (Modern Art)  
ซ่ึงเกี่ยวของกับสังคมสมัยใหม สังคมประชาธิปไตย เสรีภาพ และปจเจกภาพในสังคม เกี่ยวกับเสรีภาพ
ของศิลปน และเกี่ยวของกับการสรางสรรคศิลปะในลักษณะตางๆ กัน มิใชศิลปะที่สืบทอดกันตาม
ประเพณีนิยม 

ศิลปะสมัยใหมในประเทศไทย อาจมีวิวัฒนาการมาตั้งแตสมัยรัชกาลพระบาทสมเด็จพระจอม 
เกลาเจาอยูหัว โดยที่มีขรัวอินโขงเปนตัวแทนยุคสมัยของการสรางสรรคจิตรกรรมอิทธิพลศิลปะ
สมัยใหมของยุโรป เมื่อถึงรัชกาลพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว เราหันไปรับศิลปะตะวันตก
แบบเกาหรืออาจกลาวไดวาแบบฟนฟูศิลปะวิทยา ทั้งสถาปตยกรรมและจิตรกรรม สมเด็จพระเจาฟา
กรมพระยานริศรานุวัติวงศ ทรงพยายามประยุกตศิลปะตะวันตกใหเขากับศิลปะไทยจนกระทั่งถึง
โรงเรียนเพาะชางไดรับการสถาปนาในชวงเปลี่ยนแปลงการปกครองมาสูระบอบประชาธิปไตย 
การศึกษาศิลปะและการสรางสรรคศิลปะสมัยใหมในเมืองไทยจึงเริ่มแสดงตัวชัดเจนขึ้น 
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   การศึกษาศิลปะและการสรางสรรคในชวงการเปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 แมจะเปน 
ทางดานจิตรกรรม ประติมากรรม หรือการชาง อยางไรก็ตามการสรางสรรคสีน้ําก็จะควบคูไปดวยเสมอ 
แมจะเปนที่นิยมมากนอยในแตละชวงเวลาก็ตาม 
                 ในระหวางปลายสงครามโลกครั้งที่ 2 ในชวงที่สังคมและเศรษฐกิจมีปญหาทั่วโลกระยะ            
สงครามเปนชวงความเดือดรอนขาดแคลนวัสดุอุปกรณ ที่จะใชสรางสรรคศิลปะหายาก ศิลปนหันมาใช
สีน้ําเปนสื่อในการแสดงออกมากขึ้น ในป พ.ศ. 2487 ไดมีกลุมศิลปนสาขาตางๆ รวมตัวกันกอตั้ง
จักรวรรดิศิลปน (The League of Artists) จักรวรรดิศิลปนเกิดขึ้นเพื่อการตอสูใหไดมาซึ่งความยุติธรรม
ในเรื่องของแรงงานสรางสรรคไมวาจะเปนทางดานวรรณกรรมหรือทัศนศิลป โดยมี สด กูรมะโรหิต 
นักคิด นักเขียน และนักตอสูเพื่อความยุติธรรมในสังคมไดเปนผูนําคนสําคัญของจักรวรรดิศิลปน 
ทางดานทัศนศิลป และไดมีการจัดแสดงผลงาน 2 คร้ัง ที่ศาลาเฉลิมกรุง คร้ังแรก 

ระหวาง 1-20 ธันวาคม 2487 และครั้งที่ 2 ระหวาง 15-18 พฤศจิกายน และ 28 พฤศจิกายน – 10  
ธันวาคม 2488จากนิทรรศการศิลปะของจักรวรรดิศิลปนไดปรากฏหลักฐานวา ศิลปนหลายตอหลายคน
ไดมีบทบาทเดนชัดทางดานจิตรกรรม โดยเฉพาะอยางยิ่งทางดานจิตรกรรมสีน้ํา เชน เฉลิม นาคีรักษ , 
มานะบัวขาว , วรรณสิทธ์ิ ปูควนัช , วิจิตร ศุภโยธิน , เปรม ไสยวงศ ซ่ึงเปนศิลปนจากโรงเรียนเพาะชาง
รวมทั้งศิลปนสมัครเลน ม.ร.ว.เสนีย ปราโมช และสด กูรมะโรหิต 

โดยเฉพาะอยางยิ่ง เฉลิม นาคีรักษ ที่สรางสรรคงานจิตรกรรมอยางตอเนื่อง ทั้งจิตรกรรมสีน้ํา สี 
น้ํามัน และจิตรกรรมแบบไทยประยุกต จนเปนที่กลาวขานกันทั่วไป สําหรับจิตรกรรมสีน้ําของเฉลิม 
นาคีรักษ นิยมเขียนภาพทิวทัศนสีสะอาดสดใส แสดงรอยพูกันและการตัดสินใจที่รุนแรง มั่นใจ แสดง
ภาพและเงาชัดเจน แมศาสตราจารยศิลปะ พีระศรี ก็ยกยองชื่นชมเปนอยางมาก 

ชวงหลังเปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ.2475 ศิลปนตางชาติชาวญ่ีปุนคนหนึ่งชื่อ โยโกตา ได 
เขามาสอนจิตรกรรมสีน้ําอยูที่โรงเรียนเพาะชาง ซ่ึงอาจมีผลตอการสรางสรรคจิตรกรรมสีน้ําของ เฉลิม
นาคีรักษดวย 

ทั้งการสอนและรูปแบบจิตรกรรมสีน้ําของโยโกตาไดสงผลอิทธิพลมาสูผูศึกษาศิลปะใน        
สังคมไทยดวยหลังจากนั้นก็มีศิลปนสีน้ําที่โดดเดนคนหนึ่งคือสวัสดิ์ ตันติสุข เปนศิษยของเฉลิม นาคี
รักษแสดงลักษณะเฉพาะตัว แมจะแสดงลักษณะเหมือนจริงตามธรรมชาติในระยะแรกชวง พ.ศ. 2490 
ตอมาก็ไดเปลี่ยนแปลงโดยการแสดงกลวิธีใหเกิดคราบสีและการไหลซึมของสีน้ํามากขึ้น การ
สรางสรรคจิตรกรรมสีน้ําระยะหลังจะสะทอนรูปธรรมที่เรียบงาย และการแสดงประกายแสงชัดเจน 

จิตรกรรมสีน้ําในระหวางป พ.ศ. 2492 – 2510 
การสงเสริมศิลปะในระยะแรกๆ โดยภาครัฐ ที่กอใหเกิดพัฒนาการในดานศิลปะสมัยใหมใน 

ประเทศไทยอยางเปนรูปธรรมที่สุดคือ การจัดนิทรรศการแสดงศิลปกรรมแหงชาติ ตั้งแตคร้ังแรกใน 
ป พ.ศ. 2492 เปนตนมา ไดชวยใหศิลปนมีเวทีเผยแพร แสดงความสามารถใหเปนที่ยอมรับ และยก



37 
 

ฐานะงานศิลปะใหเขามาเปนสวนหนึ่งของวิถีชีวิตในสังคมสมัยใหม ซ่ึงกอนหนานั้นความเคลื่อนไหว
ในวงการศิลปะมีนอยมาก ในป พ.ศ. 2487 “ กลุมจักรวรรดิ์ศิลปน ” เปนกลุมจิตรกร และนักประพันธ
เพื่อจัดแสดงศิลปกรรมโดยเฉพาะงานจิตรกรรมลวนๆ และยังไมมีกิจกรรมอื่นใดที่มีผลตอวงการศิลปะ
ในสมัยนั้นไดเทากับการแสดงศิลปกรรมแหงชาติ จึงเปนเวทีของนิทรรศการที่สําคัญที่สุด ดึงดูดให
ศิลปนตางรอคอย และสงผลงานเขารวมแสดงทุกป 
                  ในระยะตนๆ ตั้งแต พ.ศ. 2492 – 2510 ของการแสดงศิลปกรรมแหงชาติ ผลงานสีน้ําไดสราง
ปรากฏการณที่สามารถควารางวัลเอาชนะผลงานสีน้ํามันที่มีขนาดใหญ และมีจํานวนมากมาโดยเด็ดขาด 
เชน งานของ เฟอ หริพิทักษ ในงานแสดงศิลปกรรมแหงชาติคร้ังแรก ไดรับรางวัลที่ 1 เหรียญทอง ช่ือ
ภาพ “ทิวทัศนเพชรบุรี”  ภาพสีน้ําของสวัสดิ์ตันติสุข ช่ือ “ชีวิตภายในบาน” เปนภาพหญิงสาวนั่งกม
หนาอานหนังสือ ไดรับรางวัลเหรียญทอง ในงานศิลปกรรมแหงชาติ คร้ังที่ 6 พ.ศ.2498 อีกภาพหนึ่ง
ของสวัสดิ์ช่ือภาพ “ฤดูฝน” เขียนสีน้ําดวยสีๆ เดียว ไดรับรางวัลที่ 2 เหรียญเงิน ในประเภทเอกรงค
ผลงานสีน้ําของ เฟอ ซ่ึงเสนอความเปนจริงในธรรมชาติของภูมิประเทศในแถบรอนชื้น ในขณะที่สวัสดิ์ 
แสดงภาพภายในบานดวย น้ําหนัก แสง-เงา งายๆ ของเทคนิคการเขียนสีน้ําที่มีความแมนยําและฉับไว
ในการใชฝแปรงที่สดและเต็มไปดวยชีวิต นับเปนตัวอยางที่จิตรกร 

     สีน้ําคนอื่นๆ ไดศึกษาและดําเนินรอยตาม 
     ในระหวางชวงศตวรรษที่ 2500 งานศิลปกรรมไทยไดรับการตอบรับจากประชาชนและ        

นักทองเที่ยวชาวตางชาติ จิตรกรรมประเภททิวทัศน ซ่ึงแสดงวิถีชีวิต วัฒนธรรมแบบไทยๆ เชน ทองทุง 
กระตอบกลางนา แงมุมตางๆในวัดวาอาราม ภาพตลาดน้ํา หมูบานชาวประมง หรือภาพหุนนิ่ง ดอกไมสี
สวยงาม เปนภาพที่นิยมในตลาดคาศิลปะ จิตรกรที่ผลิตงานพาณิชยศิลปสวนใหญ นิยมเขียนภาพ
ลักษณะนี้ดวยสีน้ํา เพราะผลิตไดรวดเร็ว สามารถขายสวนมากในราคาถูก ผลงานสีน้ําของจิตรกรที่มีใจ
รักไมมี เจตนาในเชิงพาณิชย  และตั้งใจให เปนงานศิลปะที่มีคุณคา  ก็ไมอาจหลีกหนีจากการ
ลอกเลียนแบบอยาง และมีสถานะเปนงานตนแบบของงานตลาดไปอยางนาเสียดาย 

     สถานภาพของจิตรกรรมสีน้ําในชวงระหวาง ป พ.ศ. 2510 – 2520 
                   เมื่อพูดถึงงานจิตรกรรม คงไมมีจิตรกรรมเทคนิคใดที่แพรหลายเปนที่รูจักและเขาถึงผูชม
ไดมากไปกวาจิตรกรรมสีน้ํา ทั้งในแงของการรับรู ความงดงาม สดใส ชุมฉ่ําของสี รูปแบบของการ
แสดงออกจิตรกรสามารถนําเสนอไดทั้งแบบจริงตามธรรมชาติ หรือในลักษณะจินตนาการแบบ
นามธรรม สวนในแของการศึกษา ฝกปฏิบัติ ผูสนใจสามารถฝกฝนเขียนภาพดวยวัสดุอุปกรณเพียงไมกี่
ช้ิน ซ่ึงมีความสะดวก  งายดาย จนถูกจัดใหเปนแบบฝกหัดของวิชาศิลปะในหลักสูตรการศึกษา
ระดับประถม และมัธยม ซ่ึงทําใหเด็กๆ เคยจับพูกันระบายสีน้ํากันมาแลวแทบทุกคน นอกจากนี้ สีน้ํายัง
เปนหลักสูตรภาคบังคับในภาควิชาจิตรกรรม ของสถาบันสอนศิลปะทุกแหงใหเปนเทคนิคที่นักเรียน 
นักศึกษา ตองฝกปฏิบัติกอนที่จะเรียนรูเทคนิคการเขียนดวยสีฝุน สีน้ํามันหรือสีชนิดอื่นๆ ตอไป 
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       สีน้ําในยุคเฟองฟู 
         เมื่อยางเขาสูทศวรรษที่ 2523 วงการศิลปะรวมสมัยของไทยมีกระแสความตื่นตัว ดวย       

นโยบายทางดานสังคม และเศรษฐกิจของรัฐบาลตามแผนพัฒนาประเทศ ทําใหความเติบโตทางดาน
การคา การพาณิชย ขยายตัว ภาคเอกชนไดกาวเขามามีบทบาทแทนที่ในการอุปถัมภสงเสริมทางดาน
ศิลปะ โดยเฉพาะ สถาบันการเงิน การธนาคาร สนับสนุนการจัดประกวด และจัดซื้องานศิลปะ กระตุน
ขยายจํานวนนักสะสมหนาใหม ๆ ขึ้น 

        นอกจากศิลปนสีน้ําที่ผานการศึกษาจากสถาบันศิลปะโดยตรงแลว ยังมีศิลปนสมัครเลนที่ 
มีบทบาทในการสรางสรรคงานจิตรกรรมสีน้ําที่มีคุณภาพ คือ ม.จ.การวิก จักรพันธุ ม.ร.ว.เสนีย 
ปราโมช สด กูรมะหิตอีกทั้งยังมีการตั้งกลุมไวท (White Group) เปนกลุมศิลปนทดลองที่ใชเทคนิคสีน้ํา 
รวมตัวกันขึ้นในชวงป พ.ศ.2525 สมาชิกสวนใหญของกลุมไวทลวนเปนบุคลากรและคณาจารยศิลปะ
จากคายศิลปากรเชน  อาจารยวิโชค มุกดามณี,มณเฑียร บุญมาการรวมตัวของกลุมไวทในยุคนั้นมีความ
นาสนใจในแงของประวัติศาสตรศิลปะ ที่กลุมศิลปนรวมตัวกันสรางผลงานและนิทรรศการศิลปะดวย
การกําหนดหัวขอนิทรรศการ (Thematic Exhibition) อีกทั้งผลงานสีน้ําของกลุมไวทไดขยายขอบเขตไป
ไกลกวาภาพเขียนทิวทัศนตามขนบของศิลปากรในชวงเวลาขณะนั้น กอนที่จะมีการพัฒนาตอดวยการ
นําเอาสื่อชนิดอื่นๆเขามาผสมเพิ่มเติมในการทํางาน  

        จิตรกรรมสีน้ําในศตวรรษที่ 21 
        ในโลกของศิลปะรวมสมัย  จิตรกรรมสีน้ําดูเหมือนจะเปนประเภทของงานจิตรกรรมที่มี 

พื้นที่เฉพาะของตนเอง มีกลุม สมาคม กิจกรรม และนิตยสารที่วางจําหนายนําเสนอขอมูลขาวสารที่แยก
ออกไป แสดงตัวตนอยูในกรอบของสีน้ําอยางโดดเดน แตกตางจากศิลปนรวมสมัยโดยท่ัวไปที่ใช  
“สีน้ํา” เปนสื่อ (Medium) ในการนําเสนอผลงานตามความเหมาะสมที่สอดคลองกับความคิด ศิลปน 
เชน Kandinsky , Paul Klee ,Mark Rothko , Sam Francis , Zao-Wou-Ki , Andrew Wyeth , Francesco 
Clemente , Anselm Kiefer , Eric Fischl ฯลฯ รวมทั้งศิลปนรวมสมัยอีกมากมายที่ใชสีน้ําเปนบางครั้ง
บางโอกาสในการสรางผลงาน 

        สําหรับจิตรกรรมสีน้ําสมัยใหมในปจจุบัน ไดพัฒนาสูระบอบการสอนและการสรางสรรค 
โดยการนําของอารี สุทธิพันธุ ที่พยายามผสมผสานระบบจากตะวันตก ตะวันออก โดยเฉพาะอยางยิ่ง 

        ลักษณะจิตรกรรมสีน้ําของจีน และพัฒนาการจิตรกรรมสีน้ําของไทยเขาดวยกัน อารี  
สุทธิพันธุ ไดเสนอการสรางสรรคจิตรกรรมสีน้ําในระบบ เอเอส ที่มุงพัฒนาจากกระบวนการพื้นฐาน 
เชนระบายเรียบ การระบายทับ การระบายเปยก การระบายแหง ฯลฯกอนที่จะพัฒนากระบวนการ
พื้นฐานสูการสรางสรรค ซ่ึงไดจัดไวอยางเปนระบบชัดเจน ทั้งการเผยแพรการสรางตําราบทความ การ
เผยแพรตอผูสนใจ  การแสดงผลงานจิตรกรรมสีน้ํ าของตน  และการสอนที่มหาวิทยาลัยศรี 
นครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
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                            ดังนั้น การสอนวิชาการระบายสี (Painting) โดยใหเสรีภาพนักเรียนระบายตามที่เห็น 
ตามที่รู ตามที่คิด ตามที่รูสึก ตามที่คาดฝนและตามเสรีภาพ โดยใหเขาปฏิบัติจริงดังกลาวนี้มีสมมติฐาน
อยูที่วา 

1.  การทดลองทําจริงนั้น สามารถกําหนดไดเปนปญหา เพื่อเปนการทดลองดวยสีน้ํา 
ดวยอุปกรณตามความเขาใจ ความใฝรู และความตองการเฉพาะตนได 

2.  การทดลองทําจริงนั้น สามารถสรางสรรครูปแบบการระบายสีน้ําจากการทดลอง 
นั้นๆได และนําไปสรางสรรคไดตลอดไป 

3. การทดลองทําจริงๆ นั้น สามารถปลูกฝงทัศนคติเชิงใฝรู ตลอดไปสําหรับเราได 
สําหรับการสงสริมใหทํากิจกรรมรวมกันนั้น เราเชื่อวา การทํากิจกรรมสีน้ํา ผูเรียนจะมีความรูเกี่ยวกับ
คุณสมบัติของสี วัสดุ มีทักษะการใชมือ ตา สมอง รูจักใชเวลาและบริเวณวาง และมีทัศนคติที่ดีในเชิง
เปรียบเทียบและสรางสรรคศิลปะ และในที่สุดก็จะรูวาสีน้ํานั้นงาย 

สําหรับครูผูสอนก็คาดหวังวา ผูเรียนจะไดประสบการณตามที่จัดให ตามที่ตกลงกัน 
อยางเหมาะสม เปนกิจกรรมที่เปนประโยชน และกิจกรรมสรางสรรค คุมเวลา นอกจากนี้ก็คาดหวังวา
ผูเรียนจะนําประสบการณไปประกอบอาชีพหรือนําไปเปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาในระดับตอไป 
หรือนําไปประกอบแสดงความคิดเห็น เพื่อพัฒนาวิชาชีพในการระบายสีตอไปพูดถึงความคิดเห็นในที่นี้
หมายถึง สภาพที่ทําใหปรากฏเปนรูปหรือเปนเรื่องที่เกิดขึ้นในใจโดยไดรับการไตรตรอง พินิจพิจารณา 
คนหาความจริงอยางรอบคอบตลอดเวลาที่ทดลองนั้นเปนการแสวงหาความจริง ตามสภาพตางๆ ที่ทํา
ใหปรากฏความคิดเห็นอาจบันทึกดวยภาษาหรือแสดงออกโดยการพูดจาไตถามกัน 

อาจมีคําถามวา ความคิดเห็นที่ไมสามารถบันทึกหรือแสดงออกโดยวิธีการอยางใด 
อยางหนึ่งมีไหม คําตอบก็คือ ผูแสดงออกควรรูวา ส่ิงใดควรแสดงออก ส่ิงใดไมควรแสดงออกและการ
แสดงออกนั้นควรจุดประกายความคิดสรางสรรคเปนที่สุด 

              อยางไรก็ดี สามารถสรุปแบบกิจกรรมทดลองได เชน 
1. การระบายเรียบสีเดียว  
2. การระบายหลายสีอยางเสรี  
3. การระบายสีหลายสีตามวิธีระบายเรียบ 
4. การระบายเรียบพื้นรอบวัตถุ 
5. การระบายเรียบทับเสนรอยแปรง 
6. ระบายเรียบหลายสีโดยถูกจํากัดดวยรูปทรง 
7. ระบายเรียบบนพื้นที่กําหนดให 
8. ระบายเรียบและเสรี  
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จากการทดลองกิจกรรมปฏิบัติจริงตามเทคนิคและกระบวนการสรางสรรค ปรากฏเปน 
แบบอยางลักษณะตางกันของรูปแบบสีน้ํา 6 รูป คือ 

1.  รูปแบบที่เกิดจากการระบายสีเปยกบนเปยกเสร็จในเวลา (Simultaneous and Wet  
into Wet Painting) 

2.  รูปแบบที่เกิดจากวิธีระบายเรียบ แหงและระบายทับไดหลายชั้น (Varieties of  
Layer and Under Painting) 

3.  รูปแบบที่เกิดจากวิธีระบายเรียบหลายสี หลายน้ําหนัก (Dabbing and Patching  
Painting) 

4. รูปแบบที่เกิดจากวิธีระบายสีออน-แก ผลัก-ดึง (Values and Push Pull Painting) 
5. รูปแบบที่เกิดจากวิธีระบายเรียบบนเสนรองรอยพูกัน (Brush Virtuoso and Wash  

Painting) 
6. รูปแบบที่เกิดจากวิธีลางออก คัดเลือก ตัดตอเติม ไดความหลากหลายรูปแบบที่เกิด 

จากการทดลองทําจริงนั้น อาจมีลักษณะใดลักษณะหนึ่งดังตอไปนี้ 
                                  1. ลักษณะตามเสนแบบไมมีผิดเพี้ยน 
                                  2. ลักษณะตามการรับรูเฉพาะตน 
                                  3. ลักษณะตามโครงสราง 
                                  4. ลักษณะตามความรูสึก 
                                 5. ลักษณะตามสัญลักษณ 

53 
อารี สุทธิพันธุ (2544: สัมภาษณ) ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการใชสีน้ํา โดยเนนการลง 

มือปฏิบัติจริง ที่เนนความสําคัญของผูเรียนเปนสําคัญ (Child Centered) ซ่ึงทุกคนสามารถระบายสีน้ําได 
เมื่อระบายแลวจะเกิดทักษะจากประสบการณและทัศนคติจากผลงานตามแนวทางการเรียนการสอนที่วา 
ผูเรียนจะไดรับความรู ไดมีทักษะและมีทัศนคติจากประสบการณนั้นๆ วาเรื่องของความรู จะตองตกลง
กันใหแนนอนวามีความสําคัญมากสําหรับครูศิลปะ เพราะวาเมื่อมีความรูแลว ก็สามารถสรางสรรค
ภาพลักษณที่มีความเปนพื้นฐานขางหลังได 

สําหรับความรู อธิบายรวมกันกับความคิด เปนเรื่องของความรูและความคิดเปนเรื่อง 
ของสมอง โดยพิจารณาจากปจจัยเหตุที่ทําใหคนเราคิดจากสิ่งเรา สามกลุมคือ 1) ส่ิงเราที่ทําใหเกิด
ปญหา 2)ส่ิงเราที่ทําใหเกิดความตองการ และ 3)คิดหลังจากที่ไดลดทอนยอใหเล็กลง  

ในตอนนี้จะขยายผลการรับรูเกี่ยวกับภาพลักษณที่มีความรูสนับสนุนอยูเบื้องหลังโดย 
จะเริ่มจากคําถามที่วา 1.ความรูคืออะไร และ 2.ความรูมาจากไหน มีความสําคัญมากนอยเพียงใดจน
กลายเปนการรูคิด และการรูคิดนั้นๆ ไดมาจากแหลงใดในแวดวงศิลปะที่มองกัน 
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คําถามแรกที่วา ความรูคืออะไร ตอบตามสามัญสํานึกไดวา ความรูคือส่ิงที่ไดจากการ 
รับรูกอน เรารูวาอะไรเปนอะไร อะไรอยูที่ไหน หลังจากที่รูแลว ก็ส่ิงที่นํามาจัดลําดับความสําคัญ
กอนหลังไดเปนความรู  

การรูกอนนั้นสามารถแบงไดเปน 4 ประเภท คือ 1)รูเร่ืองทั่วไป 2)รูเร่ืองเฉพาะ 3)รูวิธี 
ทํา และ 4)รูวาจะทําอะไร 

สําหรับที่สองที่วา ความรูไดมาจากไหน สามารถตอบไดวา ความรูไดมาจากแหลง 
ความรูคิดเดนๆ 4 ทาง คือ 

1. ความรูคิดไดมาจากเหตุผล (Rational) 
2. ความรูคิดที่ไดมาจากการทดลอง (Empiricle) 
3. ความรูคิดที่ไดมาจากการไดถาม สงสัย (Inquiry) 
4. ความรูคิดทีไ่ดมาจากการครุนคิด แวบขึน้ (Intuition)  
แหลงความคิดดังกลาวทั้ง 4 นี้สามารถอธิบายขยายผลคลุมพื้นที่ไดจากตนคิด ตาม 

มุมมองของนักปรัชญา จนไดรับการรูคิดบนเสนทางตามหมายเลข 1-4 ดังตอไปนี้ 
1. ความรูคิดที่ไดมาจากเหตุผล เสนทางหมายเลข 1 ตนคิดคือ เรอเน เกสการด  (Rene  

Des’ Cartes. 1596-1560)เรอเน เช่ือคลายกับโสกราติส ที่เช่ือวา ความรูที่แนนอนจะไดมาก็ดวยการใช
เหตุผลเทานั้น เหตุผลเปนที่มาของการรูจริงในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เราไมสามารถยอมรับวาอะไรจริง
จนกวาเราจะรับรูมันไดอยาชัดเจนเสียกอน โดยการแตกปญหาที่ซับซอนใหเล็ก เปนสวนยอยไม
ซับซอน แลวพิจารณาคิดสวนยอย ทําใหงายทุกความคิดทั้งเหตุและผล ทําใหงายทั้งความคิดที่สรางขึ้น 
หรือความคิดที่มาจากโลกภายนอก หรือความคิดที่ติดตัวเรามาทบทวนเปรียบเทียบอยางมีเหตุผล  
เดสการตยุใหเร่ิมจากการสงสัย เมื่อคนเราเริ่มจากการสงสัยก็จะคิดได และเมื่อคิดไดก็เปนคนได เขาพูด
วาฉันคิด ดังนั้นฉันจึงอยู เขาสรุปอยางนาฟงวาเหตุผลและการมีอยูมีความสัมพันธกัน ส่ิงใดที่เรา
สามารถใชเหตุผลไดอยางชัดเจน ส่ิงนั้นยอมมีอยูซ่ึงเปนการกระตุนใหเกิดการรูคิด ที่นาสนใจยิ่ง นี่เปน
เสนทางหมายเลข 1 ของการรูคิด 

2. ความรูที่ไดมาจากทดลอง เสนทางหมายเลข 2 ตนคิดคือ จอหน ล็อค (John Lock.  
1932-1704) ล็อค มองวาไมมีส่ิงใดที่ไมไดมาจากการรับรูผานประสาทสัมผัส และเพื่อเห็นวาประสาท
สัมผัสสําคัญ เพราะชวยใหเกิดความคิด ล็อคก็มองตอไปวา มนุษยมีจิตใจวางเปลาเหมือนกระดาษขาว 
เมื่อมีความอยากรูอยากเห็นอยากสัมผัส ก็ทํากิจกรรมตางๆ ดวยตนเอง อาจทําโดยใชวิธีลองผิดลองถูก 
หรือวิธีทดลองปฏิบัติจริง และเขาก็ไมเห็นดวยกับพวกเหตุผลที่วา มีความคิดมาจากภายนอก มีความคิด
ที่สรางขึ้น และมีความคิดติดตัวมาเพื่อแสวงหาเหตุผลและเขาใหเหตุผลวาความคิดเกี่ยวกับเหตุผล
ดังกลาว มีประเด็นโตแยงไดคือ 
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       1) ถาทุกคนมีความคิดเปนเหตุเปนผลติดตัวมาก็จะมีความคิดอยางนั้นเทาๆ กันทุก 
คนและเปนความคิดอยางเดียวกัน คลายกับรางกายมีแขนขาอยางนั้นจริงหรือ 

2) แมวาทุกคนจะมีความคิดเหมือนกัน ไมไดหมายความวา ความคิดนั้นจะตองติด 
ตัวมา 

3) ความรูคิดที่ไดมาจากการรับรู สงสัย ประทับใจ ไตถามเสนทางหมายเลข 3  
ตนคิดคือ เดวิด ฮิวม (DavidHume. 1711-1776) ฮิวมมองวา ความรูทั้งหลายเกิดจากความประทับใจซึ่ง
เปนตนเหตุของการรับรูที่มีคายิ่ง โดยฮิวมเช่ือวาการรับรูของคนเรามีสองลักษณะคือ ส่ิงที่เรียกวาภาพ
ประทับใจ และมโนภาพ มโนภาพคือ ภาพที่เกิดขึ้นหลังจากไดรับรูมีภาพประทับใจแลวเขาขยายความ
ตอไปอีกวา จิตมีความสามารถในการติดตอ ประกอบภาพขึ้นใหมอยานาทึ่ง หลังจากการรับรูประสาท
สัมผัสที่ประทับใจแลว จิตยังสามารถจัดลําดับมโนภาพไดอีก เปนมโนภาพเชิงเดี่ยวและมโนภาพ
เชิงซอน และท้ังยังเปดประเด็นตางๆ ของความรูคิดอีก เชน ประเด็นของการประสานสัมพันธ ประเด็น
ตางๆ ที่ไดจากความประทับใจและการรับรู กอใหเกิดความสงสัยบนเสนทางหมายเลข 3 นี้ ทานหนึ่งคือ 
อิมมานูเอล คานท (Immanuel Kant. 1724-1804) คานทมองวา ความรูไมไดเกิดจากการคิดหาเหตุผล
อยางเดียว หรือไมไดเกิดจากการรับรูตามประสบการณแตละเรื่อง แตมันเกิดจากการประสานสัมพันธ
กันระหวางรูปและเนื้อหาสาระหมายความวา ระหวางสิ่งตางๆ อยางที่มันเปน เรารูไดแตวาสิ่งปรากฏตอ
เราอยางไร คลายกับเราไดคิดวานาจะเปนอยางนั้นกับมันเปนอยางนั้นอยู แลวมันเปนไปไดไหม มัน
เปนไปแลวตัวเราเปนตนแบบของเจตจํานงเสรี เมื่อเราเลือกที่จะไมเห็นแกตัว แมวาการเลือกของ                  
เรามันจะทําเราเสียประโยชน ก็แสดงวาเรากําลังใชเสรีภาพของเราตามเจตจํานงเสรีของเขาแลว และ
ตองนึกอยูเสมอวาคนเราสามารถตกเปนทาสของความหลงในตัวตนของตนเองไดงาย เสรีภาพและ
เจตจํานงจะชวยใหเราพนจากสิ่งเหลานั้น ถึงตรงนี้สามารถกลาววา เสนทางหมายเลย 3 มีสวนประสาน
เสนทางหมายเลข 1 และหมายเลข 2 ที่ผานมากอน เปนเสนทางแสดงออกที่มีบทบาทสําคัญยิ่งตอการคิด
ของคนเรา และแวดวงศิลปะที่มองเห็นอยางมาก 

                     4)  ความรูที่ไดมาจากการครุนคิด การแวบขึ้น เสนทางหมายเลข 4 ตนคิดคือ อังรี                         
แบร็กซอง (Henri Bergson.1859-1941) แบร็กซอง มองวาความรูทั้งหลายอยูในปญญาของมนุษย เปน
ความฉลาด หลังจากที่ไดคิดทบทวน สอบทานดวยการใชสติปญญาแลว ก็จะไดเปนความคิดรวบยอด 
เฉพาะเปนความรูบางสวนหรือทั้งหมด เพื่อนําไปติดตอ การติดตอ การครุนคิด การคิดทบทวนรวมดวย
ได บางที่ก็สามารถอธิบายไดเวนไวแตคนนั้นจะตองครุนคิดนี้ นักปรัชญาบางทานมองในกรอบ
วิทยาศาสตร เชน เฮเกล มองวา ความคิดเคลื่อนไหวใหไหลไปตามกระแสของขนบในอดีตและเงื่อนไข
ของวัตถุที่มีปรากฏในเวลานั้น คือเร่ืองที่เรากําหนดวาจะตองคิดประวัติศาสตร เหมือนกับแมน้ําสาย
หนึ่งที่มีการเคลื่อนไหว ทุกๆ จุด ตรงที่ใดที่หนึ่ง บริเวณใดบริเวณหนึ่งอยูเสมอ บางสวนบางตอนใน
แงมุมของประวัติศาสตร ประเด็นตางๆ จะถูกกําหนดโดยน้ําตกที่วน และน้ําวนที่ดันน้ํา เคล่ือนไปคลาย
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กับในธรรมชาติซ่ึงถูกกําหนดโดยกอนหินขางตล่ิง เหตุผลเปนสิ่งที่เคลื่อนไหว เปนกระบวนการ  
เปนเรื่องกาวหนา ความรูของคนเราขยายและกาวหนาตลอดเวลา จากการรูจักตัวเองไปสูการพัฒนา
ตัวเอง คนเราจะอยูคนเดียวไมได ตองอยูรวมกับคนอื่น มีมนุษยสัมพันธ เปนสังคมไมมีใครลาออกจาก
สังคมไดดังนั้นบนเสนทางหมายเลข 4 จึงเปนเสนที่ตองขับเคลื่อนอยางตอเนื่อง ครุนคิดตลอดเวลาตอง
ลงมือกระทําจริงอยางสม่ําเสมอ ซ่ึงทําใหไดรูคิดในประเด็นตางๆ สม่ําเสมอ และพัฒนาตอไปดวยบน
เสนทางหมายเลข 4 ดังกลาว ที่พาดผานบนพื้นที่แหลงความรูที่ตอบคําถามที่วาความรูคิดไดมาจากไหน 
สามารถนําไปเปนแนวทางเพื่อตอบคําถามในแวดวงศิลปะท่ีมองเห็นหรือทัศนศิลปได เชน มีคําถามวา 
การรูคิดในแวดวงศิลปะที่มองเห็นความรูคิดมาจากแหลงใด กอนตอบคําถามนี้ควรจับกลุมความรู
แบงเปน 2 พวกคือ พวกความรูที่สามารถนําไปใชเปนประโยชนได และพวกความรูที่เก็บไวเปนเจาของ 
(Applicable Knowledge  = Possessive Knowledge) ความรูทั้งสองกลุมนี้ ผูสนใจศิลปะสมัยใหมตองให
ความสําคัญเทาๆ กันและเมื่อคําถามอยูในการคิดในแวดวงศิลปะที่มองเห็น และศิลปะที่มองเห็นนั้นเปน
ศิลปะมองเห็นในแขนงใด การลาก (Drawing) การระบายสี (Painting) การแสดง (Performing) การปน 
(Modeling) การออกแบบ (Designing) ฯลฯ 
                    จิตรกรรมสีน้ําในเอเชีย 
                   ในเอเชียตะวนัออกจิตรกรรมสีน้ําเขียนดวยหมึกที่เรียกวาจิตรกรรมแปรง (Brush  
Painting) หรือ จิตรกรรมมวน (Scroll Painting) จิตรกรรมสีน้ําเปนวิธีการเขียนจิตรกรรมที่นิยมกันมาก
ที่สุดในจิตรกรรมจีน, จิตรกรรมเกาหลี หรือจิตรกรรมญี่ปุน ที่มักจะเปนสีเดียวที่เปนสีดําหรือน้ําตาล
สําหรับจิตรกรรมสีน้ําในปจจุบัน ไดมกีารจัดนิทรรศการ World Watermedia                             
Exposition,Thailand หรือ มหกรรมสื่อสีน้ําโลก จัดขึ้นเปนครั้งแรกในไทย มีผลงานศิลปนสีน้ําจาก
นานาชาติ รวมทั้งไทย 33 ประเทศ มาจัดแสดงใหชมโดยมีศิลปนในเอเชียที่มีช่ือเสียงมีดังนี้1.Ong Kim 
Seng (Singapore) 2.Liu Yi (Shanghai) 3.Keiko Tanabe(USA-Japan) 4.Chien Chung 
Wei(Taiwan) 5.Liu Yong Jian(Chinese) 6.Yuko Nagayama(Japan) 7.ZhangXiaoChang (Chinese-
USA) 8.Jinli. (Taiwan) 9.Chin Lung Huang (Taiwan) 10.Abe to shiyuki (Japan) 11.Liu Yi (China) 
12.Huang Hua Zhoa (China) 13.Jia Li (China) 14. Li Llmin (China) 15. Zhou Rul (China)16.Ananta 
Mandal (India)17.Rajkumar Sthabthy (India) 18.Samar Mondal (India) 18.Hongsa Khotsouvanh 
(Laos) 19.Bui Duy Khanh(Vietnam)  18.Ng Woon Lam (Singapore) 19. Tia Kee Woon (Singapore) 
20. Ong Kim Seng (Singapore) 21. Lok Kerk Hwang (Singapore) 22. Chow Chin Chuan (Malaysai) 
23.Jansen Chow (Malaysai) 24. Tan Suz Chiang (Malaysai) 25. Jayson Yeoh Choon Seng (Malaysai) 
26. Khoo Cheang Jin (Malaysai) 27. Yong Look Lam (Malaysai) 28. Dodlt Antawan (Indonesia) 
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   จิตรกรรมสีน้ําในตะวันตก 
                 วรรณรัตน ตั้งเจริญ (2546: 36-37) กลาวถึงจิตรกรรมสีน้ําของประเทศตะวันตก อาจ 
เร่ิมตนจากการเขียนภาพฝาผนังถํ้าของมนุษยสมัยหินเกา ภาพผนังของชาวอียิปยโบราณ ภาพเขียนของ
ชาวโรมัน แตกลาวถึงจิตรกรรมสีน้ําในอดีตเชนนั้น อาจมิใชสีน้ําในความหมายที่เราใชกันอยูใน 
ปจจุบัน ซ่ึงสีน้ําในปจจุบัน หมายถึง สีน้ําโปรงใส (Aquarelle) และเปนการสรางสรรคสีน้ําเพื่อสีน้ํา
มากกวาภาพประกอบทวีเกียติ ไชยยงยศ (ทวีเกียติ ไชยยงยศ. 2524:80) ไดกลาวสรุปวา สําหรับประเทศ
ทางยุโรป ปรากฏวามีการใชสีน้ําเขียนภาพกันมาตั้งแตสมัยคลาสสิกของกรีก สมัยโรมัน สมัยกลาง
ระหวาง ค.ศ.500-752แลวใชกันเรื่อยมา แตสีน้ํามีบทบาทเดนชัดในสมัยฟนฟูศิลปะวิทยา โดยเริ่มใช
รวมกับการวาดภาพเพื่อแกปญหามิติใกลไกล แสงเงาใหชัดเจนขึ้น 
                    อารี สุทธิพันธุ (อารี สุทธิพันธุ. 25261: 28) กลาววา วงการศิลปะประเทศทางตะวันตก  
สีน้ํามีบทบาทมากตั้งแตสมัยฟนฟู โดยใชเสริมระหวางการวาดเสนสีดํากับการระบายสีน้ําจากสมัยฟนฟู
ยุคบาโรค กลาวคือ ศิลปนใชดินสอแรเงาผสมกับการเนนดวยสีน้ําหรือใชสีน้ําเปนสวนประกอบ
บางสวน 
 

เอกสารที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
      ความหมายและความสําคญัของความคดิสรางสรรค (ทวีเดช จิ๋วบาง. 2544:58) 

    กิลฟอรด (อารีย รังสินันท. 2527) กลาวถึงกิลฟอรดไดใหความหมายของความคิดสรางสรรค 
เปนลักษณะความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) คือความคิดหลายทิศทาง หลายแง หลายมุม คิดได
กวางไกล ซ่ึงลักษณะความคิดเชนนั้นจะนําไปสูการคิดประดิษฐส่ิงแปลกใหม รวมถึงการคิดคนพบ
วิธีการแกปญหาไดสําเร็จอีกดวย และความคิดอเนกนัยนี้ประกอบดวยลักษณะคิดริเร่ิม (Originality) 
ความคลองในการคิด (Fluency) ความยืดหยุนในการคิด (Flexibility) และความคิดละเอียดละออ 
(Elaboration) 

     เวสคอท และสมิท (อารียรังสินันท. 2527; อางอิงจาก Wescott and Smith. 1963) ไดอธิบาย 
วา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองที่รวมการดึงประสบการณเดิมของแตละคนออกมา 
แลวนํามาจัดใหอยูในรูปแบบใหม การจัดรูปแบบใหมของความคิดนี้เปนลักษณะเฉพาะของแตละคนไม
จําเปนตองสิ่งใหมระดับโลกก็ได  

     ความคิดของเวสคอท และสมิท สอดคลองกับเดรฟดาลฮ (อารีย รังสินันท.2557; อางอิงจาก  
Drevdahl. 1960) ที่ใหความหมายของความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคลในการคิด
สรางสรรคผลิต หรือส่ิงแปลกๆใหมๆซ่ึงไมเปนที่รูจักมากอน ส่ิงตางๆเหลานี้อาจจะเกิดจากการ
รวบรวมความรูตางๆ ที่ไดจากประสบการณมาเชื่อมโยงเขากับสถานการณใหม และสิ่งที่เกิดขึ้นใหมนี้ 
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ไมจําเปนจะตองเปนสิ่งที่สมบูรณอยางแทจริง อาจจะมาจากรูปผลิตทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร 
หรือเพียงขบวนการ 

    ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถในการมีความคิดเห็นที่ใหมๆ หรือความสามารถ 
ในการแกปญหาตางๆ ได แอน รอค (Ann Roc) กลาวไวในหนังสือ Psychological Approaches to 
Creativity in Science วากระบวนการของความคิดสรางสรรคคลายคลึงกันมากกับกระบวนการ
แกปญหาที่แตกตางกันก็คือ การแกปญหาจะมุงที่จุดมุงหมายเฉพาะอยาง แตกระบวนการของความคิด
สรางสรรค จะไมมีเปาหมายที่เดนชัด และเอดเวอรด ดครอซ (Edwaard F. Dcroche) กลาวไวใน 
Creative Problem Solving Teachiques for Elementary School Teachers and Children วา “จินตนาการ
เปนกุญแจทองของการแกปญหา” (นาตยา ภัทรแสงไทย. 2529) 

 
     กระบวนการคิดสรางสรรค (ทวีเดช จ๋ิวบาง.2544: 60) 
     หมายถึงวิธีการคิด หรือกระบวนการทํางานของสมอง อยางเปนขั้นตอน และสามารถคิด 

แกปญหาไดสําเร็จ ทอแรนซ (Torrance. 1965) ไดใหคําอธิบายวา เปนกระบวนการของความรูสึกไวตอ
ปญหา หรือส่ิงที่บกพรองขาดหายไป แลวจึงรวบรวมความคิดตั้งเปนสมมุติฐานขึ้น ตอจากนั้นก็ทําการ
รวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อทดสอบสมมุติฐานขึ้น ขั้นตอไปจึงเปนการรายงานผลที่ไดรับการทดสอบ
สมมุติฐาน เพื่อเปนแนวคิดและแนวทางใหมตอไป 

   ความคิดสรางสรรคจึงเปนกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรนั่นเอง และทอแรนซเรียก 
กระบวนการลักษณะนี้วา “กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค” หรือ “Creative Problem Solving” 
กระบวนการการแกปญหาอยางสรางสรรค แบงออกเปน ขั้นๆ ดังนี้ 

   ขั้นที่ 1   การพบความจริง (Fact Finding) ในขั้นนี้เร่ิมตั้งแตเกิดความรูสึกกังวล มีความสับสน
วุนวาย (Mess) พยายามตั้งสติและหาขอมูลพิจารณาดูส่ิงที่ทําใหกังวลใจนั้นคืออะไร 

   ขั้นที่ 2 การคนพบปญหา (Problem-Finding) ขั้นนี้เกิดตอจากขั้นที่ 1 เมื่อไดพิจารณาโดย
รอบคอบแลว ก็คือการเกิดมีปญหาขึ้นนั่นเอง 
    ขั้นที่ 3 ตั้งสมมุติฐาน (Idea - Finding) ขั้นนี้ตอจากขั้นที่ 2 เมื่อรูวามีปญหาเกิดขึ้น พยายามคิด
และตั้งสมมุติฐานขึ้น และรวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อนําไปใชในการทดลองสมมุติฐานในขั้นตอไป 
    ขั้นที่ 4 การคนพบคําตอบ (Solution - Finding) ในขึ้นนี้จะพบคําตอบจากการทดสอบ
สมมุติฐานในขั้นที่ 3  

   ขั้นที่ 5 ยอมรับผลการคนพบ (Acceptance - Finding) ขั้นนี้จะเปนการยอมรับคําตอบวา จะ 
แกปญหาใหสําเร็จไดอยางไร การแกไขปญหาหรือการคนพบยังไมจบตรงนี้แตที่ไดจากการคนพบ 
จะนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิดแนวคิดหรือส่ิงใหมตอที่เรียกวา (New Challenge) 
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                   เวลลัส (Wallas. 1926) ไดกลาวไววา กระบวนการของความคิดสรางสรรค เกิดจาก 
ความคิดสิ่งใหมๆ โดยการลองผิดลองถูก (Trial and Error) แบงเปน 4 ขั้นตอน คือ 

       1. ขั้นเตรียมการคือการขอมูลหรือระบุปญหา 
       2. ขั้นความคิดกําลังฟกตัวคือการอยูในความสับสนวุนวายของขอมูลที่ไดมา 
       3. ขั้นความคิดกระจางชดัคือขั้นที่ความคิดสับสนไดรับการเรียบเรยีงและเชื่อมโยงเขา 

ดวยกันทาใหเห็นภาพรวมของความคิด 
                     4. ขั้นทดสอบความคิดและพิสูจนใหเห็นจริงคือข้ันที่รับความคิดเห็นจากสามขั้นแรก 
ขางตนมพิสูจนวาจริงหรือถูกตองหรือไมHutchinson มีความคิดคลายๆกันวาความคิดสรางสรรคนั้น
เปนกระบวนการเชื่อมโยงความรูที่มีอยูเขาดวยกันอันจะนําไปสูการแกปญหาใหมที่คิดใชเวลาการคิด
เพียงส้ันๆอยางรวดเร็วหรือยาวนานก็อาจเปนไปไดโดยมีลําดับการคิดดังนี้ 

1.  ขั้นเตรียมเปนการรวบรวมประสบการณมกีารลองผิดลองถูกและตั้งสมมุติฐานเพื่อ 
แกปญหา 

2. ขั้นครุนคิดขัดของใจเปนระยะที่มีอารมณเครียดอันสืบเนื่องจากการครุนคิดแตยัง 
คิดไมออก 

3. ขั้นของการเกดิความคิดเปนระยะทีเ่กิดความคิดในสมองเปนการมองเห็นวิธี 
แกปญหาหรือพบคําตอบ 

4. ขั้นพิสูจนเปนระยะการตรวจสอบประเมินผลโดยใชเกณฑตางๆเพื่อดูคาํตอบที่คิด 
ออกมานั้นเปนจริงหรือไม 

        Roger von Oech เจาของบริษัทความคิดสรางสรรคในอเมริกาไดกลาวถึงกระบวนการคิด 
สรางสรรคโดยแยกความคดิออกเปน 2 ประเภทคือความคิดออนและความคิดแข็ง 

         ความคิดแข็งนั้นจะมีคําตอบที่ถูกหรือผิดอยางแนนอนแตความคิดออนนั้นอาจมีคําตอบที่ 
ถูกหลายอยางซึ่งฟอนโอชไดกลาวถึงกระบวนการคิดสรางสรรคไววาประกอบดวย 2 ขั้นตอนคือ
กระบวนการเฉพาะตัวและกระบวนการปฏิบัติการโดยกระบวนการเพาะตัวเปนการสรางความคิดใหม
ในขณะที่กระบวนการปฏิบัติการเปนการใชความคิดที่คิดขึ้นมาไปปฏิบัติงานจริงความคิดอยางออนเปน
ส่ิงที่เหมาะสมสาหรับกระบวนการเพาะตัวซ่ึงเปนระยะที่กาลังมองหาความคิดใหมๆเปนการมองที่
กวางๆเพื่อหาวิธีการตางๆมาใชเพื่อการแกปญหาสวนความคิดอยางแข็งนั้นมักใชในชวงการปฏิบัติงาน
จริงๆเมื่อตองการประเมินความคิดและขจัดสิ่งตางๆที่ไมเกี่ยวของโดยตรงใน 

        การแกปญหาออกไปตรวจดูผลดีผลเสียและความเสี่ยงรวมทั้งการเตรียมที่จะเปลี่ยน 
ความคิดใหเปนการกระทําดวย  
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       ประโยชนของความคิดสรางสรรค(จิราพร คุณาบตุร2549: 46-50) 
      · ทําใหเกิดความเปลี่ยนแปลงทําใหเกิดแนวทางใหมๆในการดําเนินชีวิตและหนทาง 

ใหมๆในการแกปญหาชีวิตและการทํางาน 
      · กอใหเกดิความสนุกเปนธรรมดาของมนุษยที่ตองคนหาวิธีการคิดใหมๆข้ึนมาทดแทน 

ความคิดเกาๆสําหรับโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วการที่มนุษยตองคิดอะไรใหมๆอยูเสมอยอม
เปนเรื่องสนุกเพราะทําใหชีวิตไมจําเจ 

      · พัฒนาสมองของคนใหมีความฉลาดเฉียบคมการฝกการคิดหรือพยายามคดิเรือ่งที่ 
แปลกๆใหมๆเปนประจําจะทําใหเกิดความเฉียบแหลมในการคิดแกปญหาตางๆเพิ่มขึ้น 

     · สรางความเชื่อมั่นความนานับถือและความพอใจในตัวเองขึ้นมาเมื่อใดก็ตามที่เราพัฒนาขีด 
ความสามารถในการคิดสรางสรรคจนสามารถเผชิญหนาและแกปญหาตางๆไดอยางราบรื่นก็จะ
กลายเปนผูนําทางดานความคิดและเกิดความภูมิใจในตนเองนอกจากนี้ความคิดสรางสรรคยังชวย
ยกระดับความสามารถความอดทนและความคิดริเร่ิมของผูนําใหเพิ่มมากขึ้นและยังเปนการพัฒนาความ
สนใจในงานพัฒนาการใชเวลาวางใหเปนประโยชนและพัฒนาชีวิตใหทันสมัยมากขึ้น 

     อุปสรรคของความคดิสรางสรรค 
     อุปสรรคของความคิดสรางสรรคนั้นสามารถแยกไดเปน 2 ประเภทคืออุปสรรคภายนอก 

และอุปสรรคภายในอุปสรรคภายนอกจะหมายถึงขอจํากัดอันเกิดจากขนบธรรมเนียมประเพณี
วัฒนธรรมและกฏเกณฑของสังคมหรือสภาพแวดลอมภายนอกสวนอุปสรรคภายในนั้นจะหมายถึงนิสัย
ใจคอทาทีและทัศนคติของคนแตละคนอุปสรรคภายนอกจะเกิดขึ้นในลักษณะเชนธรรมเนียมที่ไมเปด
โอกาสใหเด็กไดซักถามตามความอยากรูอยากเห็นธรรมเนียมของการชอบคิดตามอยางกันซึ่งถาคิด
แปลกจากคนอื่นจะไมเปนที่ยอมรับของสังคมธรรมเนียมที่เนนบทบาทความแตกตางระหวางเพศอยาง
ชัดเจนในเรื่องหนาที่ของหญิงและชายวัฒนธรรมสังคมใหคานิยมกับความสําเร็จและไมยอมรับความ
ลมเหลวทําใหคนไมกลาทดลองทําสิ่งใหมๆการเนนระเบียบและกฎเกณฑมากเกินไปถาเปลี่ยนแปลง
เพียงเล็กนอยก็ถือเปนความผิดซึ่งขาดความยืดหยุนทําใหไมกลาแสดงความคิดสรางสรรคออกมา
อุปสรรคภายในที่เกิดขึ้นจากตัวเราเองก็ไดแกความกลัวที่จะถูกตาหนิติเตียนและหาวาแปลกความเคย
ชินการคิดแบบเดิมที่เคยทําอยูเปนประจําการมีอคติหรือมีทัศนะที่คับแคบวาคําตอบที่ถูกตองมีเพียง
คําตอบเดียวความเฉื่อยชาและอืดอาดในการเริ่มคิดเริ่มทําใหขาด 

  แรงกระตุนที่จะทําส่ิงใหมๆสรุปวาถาเราตองการจะพัฒนาความคิดสรางสรรคของเราใหเกิด 
มากขึ้นก็ตองพยายามกําจัดอุปสรรคทั้งภายนอกและภายในทิ้งไปใหไดมากที่สุด 

 
 
 



48 
 

  การพัฒนาและสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ในสมัยกอนเราเชื่อกันวาความคิดสรางสรรคนั้นเปนพรสวรรคที่ติดตัวคนบางคนมาตั้งแตเกิด 

แตพอมาถึงปจจุบันที่เปนยุคแหงวิทยาการทําใหความเชื่อดั้งเดิมที่มีเคยมีมาปรับเปล่ียนไปเพราะ
นักจิตวิทยาสวนใหญเห็นพองตองกันวาความคิดสรางสรรคนั้นเปนความสามารถที่มีอยูในตัวมนุษยทุก
คนตั้งแตเกิดเพียงแตมีการแสดงออกหรือมีพัฒนาการมากนอยตางกันไปและยังสามารถพัฒนาเพิ่มใหมี
มากขึ้นดวยการฝกฝนอยางสมาเสมอการสงเสริมความคิดสรางสรรคนั้นอาจทําไดทั้งทางตรงโดยการ
สอนและฝกอบรมและทางออมก็สามารถทําไดดวยการจัดบรรยากาศสภาพแวดลอมที่สงเสริมความเปน
อิสระในการเรียนรูอยางเชน 

· การสงเสริมใหใชจิตนาการตนเอง 
· สงเสริมและกระตุนการเรียนรูอยางตอเนือ่ง 
· ยอมรับความสามารถและคุณคาของคนอยางไมมีเงื่อนไข 
· แสดงใหเห็นวาความคิดของทุกคนมีคุณคาและนําไปใชประโยชนได 
· ใหความเขาใจเห็นใจและความรูสึกของคนอื่น 
· อยาพยายามกําหนดใหทุกคนคิดเหมือนกันทําเหมือนกัน 
· ควรสนับสนุนผูคิดคนผลงานแปลกใหมไดมีโอกาสนําเสนอ 
· เอาใจใสความคิดแปลกๆของคนดวยใจเปนกลาง 
· ระลึกเสมอวาการพัฒนาความคิดสรางสรรคตองคอยเปนคอยไปและใชเวลา 

ฮอลลแมน (Hallman 1971, 220-224 อางถึงใน ปยะนุช ยตุยาจาร 2544, 19)ไดใหขอเสนอแนะในการ
พัฒนาความคดิสรางสรรคเด็กพอสรุปได ดังนี ้

1) ใหนักเรียนมีโอกาสเรียนรูดวยความริเร่ิมของตัวเองอันเปนการกระตุนใหนักเรียน 
คนพบและอยากทดลอง 

2) จัดบรรยากาศในการเรียนรูแบบเสรี ใหนักเรียนมีอิสระในการคิดและแสดงออก 
ตามความสนใจและความสามารถของเขา ครูตองไมทําตัวเปน เผด็จการทางความคิด 

3) สนับสนุนใหนักเรียนเรียนรูเพิ่มมากขึ้นโดยการใหขอมูลขาวสารที่กระตุนให 
นักเรียนสนใจที่จะเรียนรูเพิ่มขึ้นดวยตัวเอง 

4) ยั่วยุใหนักเรียนหาความสัมพันธระหวางขอมูลในรูปแบบที่แปลกใหมจากเดิม 
สงเสริมการจินตนาการ สงเสริมใหคิดวิธีการแกปญหาแปลกๆใหมๆ  

5) ไมเขมงวดกับผลงานหรือคําตอบที่ไดจากการคนพบของนักเรียน ครูตองยอมรับ 
วาความผิดพลาดเปนเรื่องผิดปกติที่เกิดขึ้นได 

6) สนับสนุนใหนักเรียนรูจักประเมินผลสัมฤทธิ์และความกาวหนาของตนดวยตนเอง  
มีความรับผิดชอบและรูจักประเมินตนเอง พยายามหลีกเล่ียงโดยใชเกณฑมาตราฐาน 
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7) สงเสริมใหนักเรียนเปนผูไวตอการรับรูในสิ่งเรา 
8) สงเสริมใหนักเรียนตอบคําถามประเภทปลายเปดที่มีความหมายและไมมีคําตอบที่ 

เปนจริงแนนอนตายตัว 
9) เปดโอกาสใหนักเรียนไดเตรียมความคิดและเครื่องมือในการแกปญหาดวยตนเอง 
10) ฝกใหนักเรียนตอสูความลมเหลว และความคับของใจ 
11) ฝกใหนักเรียนพิจารณาปญหาในภาพรวมมากกวาจะพิจารณาปญหายอยๆ ใหรูจัก 

บูรณาการและเขาใจปญหา 
ลิกอน (Ligon 1957 อางถึง อารี พันธมณี 2540 ข, 50-65) ไดศึกษาพัฒนาการคิด 

สรางสรรคของวัยที่เรียนมัธยมศึกษาไวดังนี้ 
                           วัยที่เรียนมธัยมศึกษา 

12 ป-14ป เด็กวัยนี้จะเกี่ยวของกิจกรรมมากและยังไมมีการวางแผนสําหรับอนาคต 
ตนเอง รักสนุกไมคํานึงถึงเหตุผล เด็กที่มีพรสวรรคจะมีการแสดงออกถึงจินตนาการของตนเองในดาน
ตางๆเชน ศิลปะ ดนตรี หรือเครื่องยนต เด็กจะเริ่มตอตานระเบียบกฎเกณฑตางๆ ตองการมีสวนรวม
ตัดสินใจในเรื่องที่เกี่ยวกับตนเอง มักมีความรูสึกไมมั่นใจตัวเอง เพราะการเปลี่ยนแปลงทางรางกายและ
ทางอารมณความสัมพันธระหวางเพื่อนฝูงเปล่ียนไป เด็กมักกลัววาเพื่อนฝูงไมยอมรับ เด็กควรมีโอกาส
เรียนรูถึงการเลือกอาชีพแมจะมีการเปลี่ยนแปลงภายหลังก็ตาม มีโอกาสทํางานที่ยากแตนาสนใจ ฝก
การตัดสินใจและที่สําคัญคือไมควรใหเด็กแตกตางไปจากกลุมเพื่อนๆแตคสรใชวิธีดึงกลุมเพื่อนๆ ไป
ในทางที่ตองการ ควรฝกใหเด็กรูจักสังเกตความตองการของผูอ่ืนและรูจักเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน 

             14 ป-16 ป เด็กวัยนี้จะรักสนุกและชอบผจญภัย เร่ิมสนใจงานอาชีพในอนาคตมี                          
พัฒนาการเร็วมากทางดานความสามารถและความสนใจ แตยังเปลี่ยนแปลงไดงาย มักกังวลเรื่องการ
ยอมของเพื่อนๆ และเริ่มเรียนรูวาปญหาบางอยางไมสามารถหาคําตอบที่แนนอนได ผูใหญควรชวยให
เด็กไดมีเวลาคิดถึงความสามารถของตนเองและของสังคม  ระยะนี้เปนชวงเวลาสําหรับฝกฝนทักษะใน
การคิดตอบปญหาอยางสรางสรรค 
                            16 ป-18 ป   เด็กในวัยนี้ตองการชวยชักจูงจินตนาการใหมีความทะเยอทะยานในทางที่ 
ดีสําหรับชีวิต  ความสนใจของวัยเด็กนี้จะมั่นคงพอ ๆ กับความสามารถและเปนวัยที่ดีที่สุดสําหรับการ
ทดสอบความตองการของเด็ก เพราะเด็กมีความสามารถที่จะคิดหาขอสรุปไดแลว ไดเรียนรูที่จะใช
ความสามรถที่มีอยูแกปญหาอยางสรางสรรคและสามารถเขากับกลุมเพื่อนไดอยางดี ผูใหญตองคอย
ดูแลเสริมสรางทักษะความชํานาญและความสนใจในสุนทรียภาพ  ผูใหญควรรวมเรียนรูไปพรอมกับ
เด็กในวัยนี้แตหลีกเลี่ยงการแขงขันกับเด็ก  ควรใชประโยชนจากการทดสอบความสนใจความสามารถ
และทัศนะคติในเรื่องตางๆ เด็กตองการพบปญหาที่ตองแกไขโดยใชความคิดสรางสรรค   และตองการ
ความชวยเหลือแนะแนวทางที่ควรยึดถือสรางความเชื่อมั่นตอตนและความคิดเห็นที่มีตอสังคม 
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อารี พันธมณี (2537: 111-112) ไดเสนอแนะวิธีการสอนเพื่อพัฒนาและสงเสริม 
ความคิดสรางสรรคใหแกเด็กควรคํานึงถึงเรื่องตอไปนี้ 

1) การแสดงออกทางความคิดสรางสรรคของเด็ก สามารถแสดงออกทางกิจกรรม 
ตางๆ ได เชน การประดิษฐ ศิลปะ การวาดภาพ ดนตรี เตนรํา การเลน ตลอดจนการแกปญหาตางๆ 

2) การสรางบรรยากาศความคิดสรางสรรคของเดก จะไดรับการสงเสริมใหมีขึ้นโดย 
การสรางบรรยากาศในหองเรียนใหเด็กรูสึกเปนอิสระไมถูกควบคุมจากระเบียบวินัยที่เครงครัดเกินไป 
และควรสงเสริมใหแตละคนรูจักแกปญหาดวยตนเอง 

3) การสอนความคิดสรางสรรค จะตองสอนตอเนื่องกันไปเปนสวนสําคัญในทางตรง 
ไดแก การจัดกิจกรรมตางๆ ในทางออม ไดแก การปรับปรุง สภาพแวดลอมตางๆ ตลอดจนความเขาใจ
เร่ืองพัฒนาการความคิดสรางสรรคของเด็กระดับความสามารถในการแสดงออก 

4) สนับสนุนและกระตุนการแสดงความคิดหลายๆ ดานตลอดจนการแสดงทาง 
อารมณ 

  5) เนนสถานการณที่จะสงเสริมความสามารถอันนําไปสูความคิดสรางสรรค เชน  
สงเสริมความคิดริเร่ิม ตลอดจนไมจํากัดการแสดงออกของเด็กใหเปนไปในรูปแบบเดียวกัน 

  6) อยาพยายามหลอหลอมหรือกําหนดแบบใหเด็กคิดและมีบุคลิกภาพเหมือนกันไป 
หมดทุกคน แตควรสนับสนุน และสงเสริมการผลิตที่แปลกๆ ใหมๆ ตลอดจนความคิดและวิธีการ
แปลกๆ ใหมๆ ดวย 

7)  อยาเขมงวดกวดขัน หรือยึดมั่นอยูกับจารีตประเพณี ซ่ึงยอมรับการกระทําหรือ 
ผลงานอยูเพียงสองสามอยางเทานั้น ส่ิงใดนอกเหนือไปจากระเบียบเปนสิ่งที่ผิดหมด 

8) อยาสนับสนุนหรือใหรางวัลเฉพาะงาน หรือการกระทําที่ไดมีผูทดลองทําและเปน 
ที่ยอมรับแลว ผลงานแปลกๆ ใหมๆ ก็นาจะมีโอกาสไดรับรางวัลหรือไดรับคําชมเชยดวย 

9) ครูจําเปนตองพัฒนาตนเองใหเปนผูมีบุคลิกภาพในทางสรางสรรคกอนมิฉะนั้น 
แมวาครูจะมีความรูความเขาใจในเรื่องความคิดสรางสรรค และทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสรางสรรค
เพียงใดก็ไมอาจจะทําใหกระบวนการเรียนการสอนประสบความสําเร็จตามความมุงหมายของการสอน
และไมอาจสอนใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรคได 

   กิจกรรมท่ีสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 
   การจัดกิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับเด็กเปนสิ่งสําคัญ ซ่ึงทอแรนซ (Torrance  

อางภึงใน อารี พันธมณี 2540 ก, 129) เชื่อวาเด็กถาไดรับการฝกหรือไดรับการสอนที่ตอเนื่องและทําเปน
ประจํา ทําใหความคิดสรางสรรคืไดเพิ่มขึ้นไดสอดคลองกับวิลเล่ียม (William 1970 อางถึงใน อารี พันธ
มณี 2540 ก, 129)ที่กลาวการจัด เชน สังคมศึกษา วิทยาศาสตร ดนตรี ศิลปะ สวนเดอ โบโน (Do Bono 
1976 อางถึงใน อารี พันธมณี 2540 ก, 129) ไดเสนอแนวคิดการจัดกิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรค
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ในรูปแบบของการประชุมเชิงปฏิบัติการเฉพาะในชวงเวลาหนึ่งๆ โดยมีระยะเวลาฝกตั้งแต 1-2 สัปดาห 
และทองเลิศ บุญเชิด (2541, 39) ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับกิจกรรมที่สงเสริมความคิดสรางสรรคไววา 
การฝกการแกปญหาในทางสรางสรรคเปนวิธีการที่ครูกระตุนใหเด็กคิด ครูอาจจะเปนคนปอนปญหาให
หรือจากการเสนอของเด็กก็ได เทคนิคในการแกปญหาที่กระตุนความคิดสรางสรรคใหมีหลายประการ 
เชน เทคนิดในการระดมพลังสมอง การใชบทเรียนสําเร็จรูป ชุดการฝกความคิดสรางสรรค ซ่ึงสอคลอง
กับจรีย สุวัตถี (2534, 57) ที่กลาววา การระดมพลังสมองเปนกลวิธีการสรางสรรคที่มีมาตราฐานทําให
กระบวนการคิดสรางสรรคและการอภิปรายเขมขนขึ้นใชเปนเครื่องมือไดเปนอยางดี และประสบ
ความสําเร็จวิธีหนึ่ง 

     3.2.1การระดมพลังสมอง (Brainstorming) 
              1) กฎเกณฑพื้นฐานของการระดมสมอง มีดังนี้ 
      (1) เปาหมายที่ตองการ คือ ปริมาณ (หมายถึง ปริมาณความคิด) 

     (2) หามวิพากษวจิารณ ความคิด การตดัสินใจใดๆ ตองรอรั้งไวกอน (หมายความวา  
อยาเพื่งดวนตดัสินความคิดเห็นที่ไดรับทนัทีทันควัน) ยนิดีตอนรับทุกความคิด 
      (3) ความคดิใดประหลาดหรือแผลง ใหฟงและรับไวกอนอยาแสดงกริยาคัดคาน 
              2) การแนะนําเดก็ใหรูจักระดมพลังสมอง 

    (1) “ถามเด็กวา เขาคิดวาการระดมพลังสมอง หมายความวาอยางไร” เด็กจะตอบวา 
อะไรก็แลวแตเขา แตเขาก็ไวพอที่จะรูวา “การระดมพลังสมอง” คือ การระดมความคิดหรือการผลิต
ความคิดออกมาจากสมองใหไดมากๆ 

    (2) อภิปรายกฎเกณฑ (ทีก่ลาวไวขางตน) อยางสั้นๆ เขียนกฎเกณฑไวบน 
แผนกระดาษติดขางฝาใหเดก็เห็น 

    (3) ตกลงกับเด็กเรื่องการบันทึกความคิดวาจะทําอยางไร จะใชเทปบันทึกหรือใช  
“คนจดบันทึก” สักหนึ่งคนหรือสองคนการจะใชเทปกี่เครื่องหรือคนจดกี่คน ขึ้นอยูกับขนาดเล็ก 

                  ใหญของกลุม บางทีอาจใชนกัเรียนชั้นโตกวาหรือผูจดบันทกึใหเด็กเลก็ ขอสําคัญ 
ควรใหผูจดบนัทึกเขาใจวาตัวสะกด ความสะอาด ยังไมสําคัญในตอนนี้ความสําคญัอยูที่การจดบันทึกได
เร็ว บางทีถาใชภาพวาด ก็อาจดีกวาการเขยีนดวยตวัหนงัสือ 

    (4) ครูเปนผูเร่ิมตนใหหัวขอและความคิด เปนคนแรกแลวกําหนดเวลาระดมพลัง 
สมองวากี่นาท ีเวลานอยหรือมากขึ้นอยูกับหัวขอการอภปิราย 

    (5) ถาทําในกลุมขนาดเล็ก (4-6 คน)และมีหลายกลุม ผูจดบันทึกหรือผูรายงาน 
สามารถรายงานสิ่งที่ บันทึกตอกลุมไดทัน 
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 (6) ถาระดมสมองทั้งชั้นเรียน ครูอาจตองเปนผูจดบันทกึและตองทํางานในชวงนีใ้ห 
ไวที่สุด แลวตอไปสนับสนุนใหเด็กอกีหลายๆ คนผลัดกันมาชวย 
           3) การเปลี่ยนแปลงวธีิการระดมสมองบางประการ 

(1) ใหหยุดประเมินความคิดเปนชวงๆ ระหวางการระดมสมอง เร่ิมตนใหนักเรียน 
ระดมสมองในเวลาสั้นๆ ประมาณ 5-10 นาที แลวหยุด จากนั้นนําความคิดที่ไดมาประเมิน ไมตองใช
เวลามากนักการแทรกการประเมินระหวางทางเชนนี้เทากับเปนการชี้ทางใหแกเด็กทั้งกลุมวาจะเปน
ทิศทางไหนจึงจะถูกทาง 

(2) วิธีการระดมสมองแบบฟลลิป 66 (Phillip 66) การระดมสมองแบบนี้คือใหนักเรียน 
ทั้งชั้นทําทองกัน โดยแบงนักเรียนทั้งชั้นออกเปนกลุมเล็กๆกลุมละ 4-6 คน ใหระดมพลังสมองกัน กลุม
ละ 5 นาที จากนั้นแตละกลุมสงตัวแทนสมาชิกหนึ่งคนออกมารายงานความคิดที่ดีที่สุดของกลุม ที่หนา
ช้ันในหองนักเรียนฟงพรอมกัน โดยเลือกมาซัก 5 ความคิด ซ่ึงเปนความคิดที่กลุมไดลงความเห็นพอง
ตองกันแลว 

              (3) ระดมสมองแบบยอนกลับ ระดมพลังสมองแบบนี้คือ การยอนกลับความคิด                            
พื้นฐานหรือยอนปญหากลับมาทิศทางตรงขาม เพื่อคนหาความคิดใหมๆ เพิ่มขึ้น ตัวอยาง เชน แทนที่ครู
จะถามวา “เรามีวิธีจางงานอยางไร” หรือแทนที่เราจะพูด “เราจะมีวิธีลดการเลนอยางไร” ก็เปน “เราจะมี
วิธีเพิ่มการเรียนอยางไร” 

     3.2.2 ยุทธวธีิการถามแบบเอนกนยั 
คําถามแบบเอนกนัย หรือคําถามปลายเปด เปนคําถามที่ตองการไดคําตอบหลากหลาย  

ถือกันวาคําถามชนิดนี้เปนพื้นฐานของการพัฒนาและสงเสริมความคิดสรางสรรค ลักษณะของการถาม
แบบเอนกนัย เปนคําถามที่ไดคําตอบหลากหลาย กระตุนการสํารวจตรวจสอบควาคิดรวบยอดและความ
คิดเห็น เปดทางใหกับกระบวนการคิดสรางสรรค วิเคราะห วิจารณ สงเสริมการมีจิตใจกวาง ยกยอง
ความแตกตางระหวางบุคคล เปนคําถามที่ทาทายเด็กทุกคน  

การถามที่ตองการใหเด็กคิด จะไมเหมือนคําถามที่ถามวาใคร ทําอะไร ที่ไหน เมื่อไหร  
อยางไร ซ่ึงเปนการถามความจําเพื่อเอาคําตอบสั้นๆ เทานั้น แตการถามแบบเอนกนัยครูจะตองเตรียมคิด
คําถามไว หลักในการคิดเตรียมคําถามมีดังนี้ 

1) ครูจะตองมีความรูในเรื่องนัน้เปนพืน้ฐานอยูกอนแลวจึงจะรูวาตั้งตนคาํถามอะไร 
กอนหลัง 

2) คําถามนั้นงายตอการปฏิบตัิ 
3) เปนคําถามที่ตองการใหคดิ ดังนั้น เด็กทีย่ังไมคุนเคยกบัการคิดในระยะตนๆ จึงตอง 

ใชเนื้อเร่ืองที่งายๆ ไปพลางๆกอน 
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     3.2.3 ความสําคัญของยุทธศาสตรการทํางานกลุม 
               โดยธรรมชาติเด็กมีความกระตือรือรน อยากฟง อยากรู อยากพูด และอยากคิดอยูแลว  

การใหเรียนรูดวยการใชยุทธศาสตรการทํางานกลุมเปนกลุมเล็กๆ จะไดผลดีหลายประการ งานจะ
ประสบผลสําเร็จไดผลตามจุดมุงหมายมากกวาการเรียนและพูดกันในกลุมใหญ ซ่ึงปจจุบันเปนที่
ยอมรับแลววา เด็กเรียนรูหลายส่ิงจากกลุมเล็ก และจากเพื่อนไดดีกวากลุมใหญ  และจากผูใหญหลาย
เร่ืองปฏิสัมพันธในเชิงสรางสรรค ก็คือ การรวมมือในการเรียนและการทํางาน เด็กจะไดเรียนรูคุรคาการ
รวมมือในการเรียนและการทํางานวาจะชวยใหจุดมุงหมายของกลุมประสบผลสําเร็จ ชวยใหการ
แกปญหาไดผล ชวยใหรูจักวิธีแกปญหา และชวยใหปฏิสัมพัมธระหวางกันดีขึ้นดวย (จรีย สุวัตถี 2534, 
19-20) 

กลาวโดยสรุป ความคิดสรางสรรคของเด็กจะคอยๆ สูงขึ้นตามอายุ และลดลงบางชวง 
ของอายุ ซ่ึงอาจจะมาจากกฎระเบียบ หรือสภาพแวดลอมในโรงเรียน ฉะนั้นครูควรจัดสภาพแวดลอม
และกิจกรรมตางๆ ที่ยั่งยุและทาทายใหนักเรียนไดใชความสามารถความคิดใหกวางขวางขึ้นและควร
สรางบรรยากาสที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็นและแสดงออกในการทํากิจกรรมตาง ได
อยางอิสระ ไมเครงครัดจนเกินไป จะเปนการชวยพัฒนาและสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็ก 

    เทคนิคการพัฒนาความคดิสรางสรรค 
   การพัฒนาความคิดสรางสรรคนั้นมีเทคนิคที่ใชกันอยูหลายวิธีการดวยกันอันไดแก 
   · การระดมสมอง(Brainstorming) เปนเทคนิคเพื่อรวบรวมทางเลือกและการแกปญหา 

โดยใหโอกาสในการคิดอยางอิสระที่สุดและไมมีการวพิากษวจิารณใดๆระหวางการคิดเพราะการ
วิพากษวจิารณจะเปนการขัดขวางความคิดสรางสรรค 

   · การปลูกฝงความกลาที่จะทําส่ิงสรางสรรคเปนเทคนิคที่ใชการตั้งคําถามงายๆเพื่อให  
ใหคิดโดยจดัใหอยูในสภาพแวดลอมที่เปนที่ยอมรับของผูอ่ืนเมื่อฝกฝนมากเขากจ็ะชวยในการพฒันา
ความคิดสรางสรรคใหมีมากขึ้น 

  · การสรางความคิดใหมเปนอีกเทคนิคหนึง่โดยใชการแจกแจงวิธีการในการแกปญหา 
ใดปญหาหนึ่งมาใหได 10 วิธีการจากนั้นกแ็บง 10 วิธีการที่ไดออกเปนวิธีการยอยๆลงไปอีกเพื่อใหได
ทางเลือกหรือคําตอบที่ดีที่สุด 

  · การตรวจสอบความคิดเปนเทคนิคที่ใชการคนหาความคิดหรือแนวทางที่ใชในการ 
แกปญหาตางๆโดยการตรวจสอบความคิดของผูที่เคยทาํไวแลว 
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    ลักษณะของผูท่ีมีความคดิสรางสรรค 
    ความคิดสรางสรรค เปนความสามารถเฉพาะตัว ที่มีบุคลิคภาพแตกตางไปจากผูอ่ืน ซ่ึง 

สามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมที่แสดงออกมาของแตละบุคคล ซ่ึงมีผูใหแนวคิดไวดังนี้ 
    กิลฟอรด (Guilford 1967 อางถึงใน กรมวิชาการ 2534: 14) ไดใหทัศนะเกี่ยวกับบุคลิกภาพ 

ของคนที่มีความคิดสรางสรรควา จะตองมีความฉับไวที่จะรับรูปญหา มองเห็นปญหา มีความวองไว 
สามารถเปลี่ยนแปลงความคิดใหมๆ ไดงาย สามารถสรางหรือแสดงออกความคิดเห็นใหมๆ และ
ปรับปรุงแกไขไดดีขึ้น 

     เจอรซิล (Jersild 1968 อางใน กรมวิชาการ 2534: 14) มีความเห็นวา คนที่มีความคิดหลายๆ 
แง หลายๆมุม ซ่ึงไมดําเนินตามลําดับขั้น จากขอยุติไปสูบทสรุป แตสรางความคิดหลายๆแนวทางจาก
ประสบการณเกาและประสบการณใหม ไมยึกถือวามีแนวคําตอบเดียวเทานั้นที่เปนคําตอบที่ถูก หากแต
จะพิจารณาหลายๆคําตอบที่อาจจะเปนไปได เปนลักษณะของผูที่มีความคิดสรางสรรค 
                    อารี รังสินันท (2532: 16) กลาวถึงลักษณะของผูที่มีความคิดสรางสรรคไววาตองมี                            
ความสามารถในการคิดพลิกแพลงแกปญหาตางๆ ใหลุลวงดวยดี ไมชอบทําตามอยางผูอ่ืน โดยไมมี
เหตุผล มีจิตใจจดจอและผูกพันกับงานและมีความอดทนอยางทรหด เปนผูไมยอมเลิกลมอะไรงายๆ 
หรือเปนนักสูที่ดี มีความคิดคํานึงหรือจินตนาการ มีลักษณะความเปนผูนํา มีลักษณะขี้เลน ร่ืนเริง ชอบ
รับประสบการณใหมๆ นับถือตนเอง และเชื่อมั่นในตนเอง มีความคิดอิสระและความยืดหยุน ยอมรับ
และสนใจสิ่งแปลกใหม มีความซับซอนในการรับรู กลาหาญ กลาเผชิญความจริง ไมคอยเครงครัดกับ
ระเบียบแบบแผน ไมยึดมั่นในสิ่งใดสิ่งหนึ่งจนเกินไป ชอบทํางานเพื่อความสุขและความพอใจของ
ตนเอง มีอารมณขัน 

     กลาวโดยสรุปลักษณะของผูที่มีความคิดสรางสรรคจะมีลักษณะที่หลากหลายในตัว เชน มี 
ความฉับไวเปนตัวของตัวเอง มีความอดทน ชอบทํางานตามความพอใจของตนเอง และไมเช่ือหรือทํา
ตามคนอื่นโดยไมมีเหตุผล 

     ลักษณะของผลผลิตท่ีสรางสรรค 
     เทเลอร(Taylor 1964 อางถึงในกรมวิชาการ 2534, 19)กลาวไววา ลักษณะของผลผลิตที่ 

สรางสรรค หมายถึง ลักษณะผลงานที่เกิดขน ซ่ึงไมจําเปนตองถึงขั้นสูงสุด อาจเปนขั้นหนึ่งขั้นใดใน  
6 ขั้น 

    ขั้นที่ 1 เปนขั้นที่แสดงออกอยางอิสระในดานความคดิริเร่ิม โดยไมคํานึงถึงคุณภาพของงาน 
เปนเพยีงกลาแสดงออกอยางอิสระ 
     ขั้นที่ 2 เปนงานที่เปนผลผลิตโดยอาศัยทกัษะบางอยางไมจําเปนตองเปนสิ่งใหมๆ 
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   ขั้นที่ 3 เปนขั้นที่แสดงถึงความคิดใหมของบุคคล ไมไดลอกเลียนมาจากใคร แมผูอ่ืนคิดไว 
แลวก็ตาม 
    ขั้นที่ 4 เปนขั้นที่คิดประดษิฐอยางสรางสรรค สามารถคิดประดิษฐส่ิงใหมโดยไมซํ้าแบบใคร 
    ขั้นที่ 5 เปนขั้นพัฒนาผลงานขั้นที่ 4 ใหดีขึ้น 

   ขั้นที่ 6 เปนขั้นความคิดสรางสรรคสุดยอด เกิดจากการคิดสิ่งที่เปนนามธรรมขั้นสูงสุด เชน  
คนพบทฤษฎหีลักการใหมๆ  

  ชอร และซิมสัน (Shaw and Simson 1963 อางอิงถึงในอารี รังสินันท 2532: 18)ไดกลาวไววา 
การพิจารณาผลผลิตของความคิดสรางสรรคใหอาศัยหลักเกณฑดังนี ้
  1) เปนผลผลิตที่แปลกใหม และมีคาตอผูคิด สังคม และวฒันธรรม 

2) เปนผลผลิตที่ไมเปนไปตามปรากฏการณนยิมในเชิงที่วามีการคิดดดัแปลงยกเลิก 
ผลผลิต หรือความคิดที่เคยยอมรับมากอน 

3) เปนผลผลิตที่ไดรับจากการกระตุนอยางสูง และมั่นคงจะดวยระยะยาวหรือความ 
พยายามอยางสูง 
  4) เปนผลผลิตที่ไดจากการประมาลปญหา ที่คอนชางจะคลุมเครือและไมแจม 

การวัดความคดิสรางสรรค 
การศึกษาคนควาในเรื่องการวัดความคิดสรางสรรค ไดมีนักศึกษาพยายามศึกษาและพัฒนาเปน 

ลําดับโดยเฉพาะการการวัดความคิดสรางสรรค ซ่ึงพอสรุปไดดังนี้ (อารี พันธมณี 2537: 181-205)  
1.  การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกเชิงสรางสรรค  

เชน การแสดงละคร การใชคําอธิบายและการบรรยายใหเกิดภาพพจนชัดเจน การเลานิทาน การแตง
เร่ืองใหม การเลนและการคิดเกมสใหมๆ โดยท่ีพอแม ครู และผุปกครอง สามารถนําผลที่ไดจากการ
สังเกตพฤติกรรมมาใชใหเกิดประโยชน 

2. การวาดภาพ หมายถึง การใหเด็กวาดภาพจากสิ่งเราที่กําหนดใหเปนการถายทอด 
ความคิดสรางสรรคที่เปนนามธรรมออกมาเปนรูปธรรม และสามารถสื่อความหมายได ส่ิงเราที่กําหนด
อาจจะเปนวงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม หรือรูปตางๆ แลวใหเด็กวาดภาพตอเติมใหเปนภาพแลวใหเด็ก
อธิบายภาพที่วาด นับเปนสวนหนึ่งในการวัดความคิดสรางสรรคของเด็ก และพิจารณาความคิด
สรางสรรคในแงความแปลกใหมที่ไมซํ้าแบบใคร หรือความคิดริเร่ิมไดเปนอยางดี 

3. รอยหยดหมึก หมายถึง การใหเด็กดูรอยหมึกแลวคิดคําตอบจากภาพที่เห็นโดยไม 
จํากัด ใหอิสระในการคิดและตอบโตอยางเต็มที่ สวนคําส่ังจะเปนคําสั่งสั้นๆ ไมเฉพาะเจาะจงและสิ่งเรา 
ซ่ึงเปนรอยหยดหมึกก็เปนแบบคลุมเคลือไมชัดเจน คําตอบของเด็กจะไดรับการพิจารณาจาก
ความสามารถในการคิด อารมณขัน ลักษณะจินตนาการ ความรูสึกและความสามารถในการรับรูที่ดีตอ
รอยหยดหมึก มักใชกับเด็กวัยประถมศึกษา เพราะเด็กสามารถอธิบายไดดี 
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4. การเขียนเรยีงความและงานศิลปะ หมายถงึ การใหเด็กเขยีนเรียงความจากหัวขอที ่
กําหนดให และการประเมนิศิลปะของนักเรียน นักจิตวิทยา มีความเห็นสอดคลองกันวา เดก็ในวยั
ประถมศึกษามีความสําคัญยิ่ง หรือจัดเปนชวงวิกฤติของการพัฒนาความคิดเชิงสรางสรรค เดกในวยันี้มี
ความสนใจในการเขียนสรางสรรคและแสดงออกเชิงสรางสรรคในงานศิลปะเปนอยางยิ่ง 

5. แบบทดสอบ หมายถึง การใหเด็กทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมาตราฐาน  
ซ่ึงเปนพัฒนาการของการวัดความคิดสรางสรรคในเวลาตอมา โดยการใชทดสอบมาตราฐานที่ไดจาก
การวิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสรางสรรค แบบทดสอบดังกลาวจะมีกําหนดเวลาที่เหมาะสม 
เพื่อใหสามารถวัดความคิดสรางสรรคได ถูกตองตามวัตภุประสงค ซ่ึงเปนที่นิยมกันมากในปจจุบัน เชน 
แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด และแบบทดสอบของทอแรนซ มีผูนํามาดัดแปลงใช
กันอยางแพรหลายในเวลาตอมา แบบทดสอบที่นํามาใชกันมากมีดังนี้ 

5.1  แบบทดสอบความคลองแคลวของกิลฟอรดและคริสเตนเสน (Chritensen  
Guilford Fluency Test) แบบทดสอบนี้กิลฟอรดและคณะแหงมหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนียตอนใตคิดขึ้น
เพื่อเปนการวัดความคิดแบบเอกนัย (Divergent Thinking) โดยมุงวัดตัวประกอบแตละเวลลตาม
โครงสรางสมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมี 3 มิติ  คือ เนื้อหา (Content) วิธีการ (Operation) และผลผลิต
(Product) แบบทดสอบชุดนี้มี 11 ฉบับ โดยแบงเปนทางดานภาษา 7 ฉบับ ดานรูปภาพ 3 ฉบับ และดาน
โจทยปญหา 1 ฉบับ ดังนี้ 

1) ความคลองแคลวในการใชคาํ (Word Fluency)ใหเขยีนคาํที่ประกอบดวย 
อักษรที่กําหนดให 

2) ความคลองแคลวทางความคดิ (Ideational Fluency) ใหเขียนชื่อหรือทีอ่ยู 
ในพวกหรือประเภทเดียวกนั  

3) ความคลองแคลวดานเชื่อมโยง (Associational Fluency) ใหเขียนคําตางๆ 
คลายคลึงกับคําที่กําหนดให 

4) ความคลองแคลวในการแสดงออก (Expreaaional Fluency) ใหเขยีน 
คําประกอบดวยคําส่ีคํา ใหแตละคําเริ่มจากตัวอักษรทีใ่ห 

5) การใชประโยชนอยางอื่น (Alternate Uses) ใหบอกประโยชนอยางอื่น 
ของสิ่งของที่กําหนดให เชน หนังสือพิมพ นอกจากใชแลวใชประโยชนอยางไรไดอีกบาง 

6) การสรุป (Consequence) ใหบอกเหตกุารณตางๆ ที่เกิดขึน้อันเปนผล 
เนื่องมาจากเหตุการณหรือ สมมุติฐานที่กําหนดให เชน ถาคนไมนอนจะเกิดอะไรขึ้นบาง 
 

7) ประเภทของอาชีพ (Possible job) ใหชอกรายชื่อของงานอาชีพตางๆ ที่ 
เกี่ยวของกับคําที่กําหนดให เชน หลอดไฟฟา ไดแก วิศวกรไฟฟา พอคา 
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8) การวาดรูป (Making Objects) ใหวาดรูปสิ่งของตามกรอบรูปที่ 
กําหนดให เชน วงกลม รูปสามเหลี่ยม เปนตน 
                 9)  การเสก็ตรูป (Sketches) ใหตอเติมรูปภาพรางที่กําหนดให 

               10) การตกแตง (Decoration) ใหตกแตงรูปวาดเกี่ยวกับสิ่งของทั่วไปที่ราง 
เอาไวแลวดวยแบบที่ตกแตงกัน 
               11) การแกปญหา (Match Problem) ใหแกปญหาจากโจทยทีก่ําหนดให 
        5.2 แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ (Torrance Test of Creative 
Thinking) ซ่ึงทอแรนซ (Torrance) เปนผูพัฒนาเครื่องมือวัดความคิดสรางสรรคขึ้น ซ่ึงมีทั้งแบบสํารวจ
และแบบทดสอบหลายรูปแบบ ซ่ึงเปนโปรแกรมการวิจัยระยะยาวที่เนนเฉพาะในเรื่องประสบการณใน
หองเรียนที่สนับสนุนและเราใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรค แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอ
แรนซ (Torrance) มีดังตอไปนี้ 

             1) แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creatively  
with Pictures) มี 2 แบบ คือ แบบ ก. และแบบ ข. 

2) แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยภาษา (Thinking Creatively  
with Words)มี 2 แบบ คือ แบบ ก. และแบบ ข. 

(1) แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยเสียงและภาษา (Thinking  
Creatively with Sounds and Words) 

(2) แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยปฏิบัติและการ 
เคล่ือนไหว (Thinking Creatively in Action and Movement) 

          แบบทดสอบความคิดสรางสรรคประเภทตางๆ สามารถใชความคิด สรางสรรค 
ไดแตควรจะเลือกใชใหเหมาะสม เพราะแบบทดสอบความคิดสรางสรรคแตละแบบมีรูปแบบแตกตาง
กัน เวลาในการทําไมเทากัน เชน แบบทดสอบบางฉบับใชการเขียนตอบ ซ่ึงเหมาะสมกับผูตอบที่มี
ความสามารถในดานภาษาที่ดี เชน นักเรียนระดับมัธยมศึกษา ดังนั้นการเลือกใชแบบทดสอบความคิด
สรางสรรค ควรคํานึงถึงส่ิงตางๆเหลานี้ดวย (ชัยพร พงษพิสันตรัตน 2544: 25) 

    การคิดแกปญหาอยางสรางสรรค 
    กิลฟอรดไดกลาวถึงบุคลิกภาพของคนที่มีความคิดสรางสรรควาจะตองมีความฉับไวที่รู 

ปญหาและมองเห็นปญหามีความวองไวและสามารถจะเปลี่ยนความคิดใหมๆไดงายซึ่งแสดงใหเห็นวา
การแกปญหาเปนกิจกรรมที่สาคัญยิ่งของชีวิตที่ตองทําใหสําเร็จลุลวงจึงจะทําใหชีวิตสามารถดําเนินไป
ไดอยางมีความสุขดังนั้นจึงมีความจําเปนที่จะตองเรียนรูวิธีการแกปญหาอยางสรางสรรคโดยปกติ
คนเราทั่วไปมักเลือกวิธีการที่จะเล่ียงปญหามากกวาการเผชิญปญหาซึ่งถาคนเรารูจักที่จะเรียนรูการ
แกปญหาอยางสรางสรรคก็จะมีชีวิตที่สนุกสนานราเริงและความสุขมากยิ่งขึ้น 
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     การคิดแกปญหาอยางสรางสรรคนั้นประกอบไปดวยกระบวนการคดิ 4 ขั้นตอนคอื 
     · การคนหาความหมายของปญหาขั้นตอนนี้จะมีความสําคัญมากเพราะถาเรารูวาอะไร 

คือปญหาที่แทจริงก็สามารถหาหนทางในการแกไดตรงมากขึ้นอีกทั้งทําใหเกิดความมั่นใจมองเห็น
ปญหาไดทะลุปรุโปรงอันจะทําใหไดคําตอบที่ชัดเจนและเปนการแกปญหาอยางสรางสรรคดวย 

    · การเปดใจกวางเพื่อนําไปสูวิธีการแกไขปญหานักคิดแกปญหาอยางสรางสรรคจะทําการ
คัดเลือกความคิดเห็นและขอมูลตางๆไวเปนจํานวนมากกอนที่จะพิสูจนแยกแยะใหไดความคิดเห็นที่ดี
ที่สุดดังนั้นคนเราจึงตองแสวงหาและเปดประตูสูความคิดไมวาจะเปนจากการอานการสังเกตและการ
ทํางานรวมกัน 

    · การพิสูจนแยกแยะใหไดความคิดเห็นที่ดีที่สุดการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคนั้นมักตอง
ใชวิธีแกปญหาหรือคําตอบที่ดีกวาหรือมากกวาวิธีการแกปญหาหรือคําตอบที่ไดมาครั้งแรกเพียงอยาง
เดียวเพราะความคิดเห็นและขอมูลที่สาคัญๆนั้นมีอยูอยางมากมายจึงจาเปนที่จะตองพยายามใหไดมาซึ่ง
ความคิดเห็นที่ดีที่สุดโดยการแยกแยะและคัดเลือกออกมาเพื่อใหไดขอมูลที่ดีที่สุด 

    · การเปลี่ยนความคิดเห็นใหเปนการกระทําจุดมุงหมายสาคัญของการแกปญหาก็คือการ
เปลี่ยนแปลงความคิดเห็นไปสูการปฏิบัติจริงคนสวนใหญมีความคิดสรางสรรคแตไมเคยนําไปสูการ
ปฏิบัติซ่ึงกระบวนการคิดสรางสรรคนั้นไมไดจบลงแคคิดในใจการเปลี่ยนความคิดไปสูการปฏิบัตินั้น
ตองเอาชนะอุปสรรคหลายอยางเชนความไมมั่นใจในตัวเองความขลาดกลัวและตองมีความมุงมั่นเด็ด
เดี่ยวในความเพียรไมวาจะใชเวลานานสักเทาใดก็จะไมแปรเปลี่ยนความคิดสรางสรรคที่ไดเพาะตัวเปน
รูปรางและติดตามจนกระทั่งเกิดความสมบูรณในทางปฏิบัติ 

    การสอนของครูเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 
    ในการสอนของครูเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคควรจัดการเรียนการสอนที่ใชวิธีการที่ 

เหมาะสมดังนี ้
1. การสอน (Paradox) หมายถึงการสอนเกี่ยวกับการคิดเห็นในลักษณะความคิดเห็น                     

ที่ขัดแยงในตัวมันเองความคิดเห็นซ่ึงคานกับสามัญสานึกความจริงที่สามารถเชื่อถือหรืออธิบายได
ความเห็นหรือความเชื่อที่ฝงใจมานานซึ่งการคิดในลักษณะดังกลาวนอกจากจะเปนวิธีการฝกประเมินคา
ระหวางขอมูลที่แทจริงแลวยังชวยใหคิดในสิ่งที่แตกตางไปจากรูปแบบเดิมที่เคยมีเปนการฝกมองในรูป
แบบเดิมใหแตกตางออกไปและเปนสงเสริมความคิดเห็นไมใหคลอยตามกัน (Non – Conformity) โดย
ปราศจากเหตุผลดังนั้นในการสอนของครูจึงควรกําหนดใหนักศึกษารวบรวมขอคิดเห็นหรือคาถามแลว
ใหนักศึกษาแสดงทักษะดวยการอภิปรายโตวาทีหรือแสดงความคิดเห็นในกลุมยอยก็ได 
                     2. การพิจารณาลักษณะ (Attribute) หมายถึงการสอนใหนักศึกษาคิดพิจารณาลักษณะ 
ตางๆที่ปรากฏอยูทั้งของมนุษยสัตวส่ิงของในลักษณะที่แปลกแตกตางไปกวาที่เคยคิดรวมทั้งในลักษณะ
ที่คาดไมถึง 
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      3. การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (Analogies) หมายถึงการเปรียบเทยีบส่ิงของหรือ 
สถานการณการณที่คลายคลึงกันแตกตางกนัหรือตรงกันขามกันอาจเปนคาเปรียบเทยีบคําพังเพยสุภาษิต 

      4. การบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความเปนจริง (Discrepancies) หมายถึงการแสดงความ 
คิดเห็นบงชี้ถึงส่ิงที่คลาดเคลื่อนจากความจริงผิดปกติไปจากธรรมดาทั่วไปหรือส่ิงที่ยังไมสมบูรณ 

      5. การใชคาถามยั่วยุและกระตุนใหตอบ (Provocative Question) หมายถึงการตั้งคําถามแบบ 
ปลายเปดและใชคาถามที่ยั่วยุเราความรูสึกใหชวนคิดคนควาเพื่อความหมายที่ลึกซึ้งสมบูรณที่สุดเทาที่
จะเปนได 
                   6. การเปลี่ยนแปลง (Example of change) หมายถึงการฝกใหคิดถึงการเปลี่ยนแปลงดดัแปลง
การปรับปรุงส่ิงตางๆที่คงสภาพมาเปนเวลานานใหเปนไปในรูปอื่นและเปดโอกาสใหเปลี่ยนแปลงดวย
วิธีการตางๆอยางอิสระ 

     7. การเปลี่ยนแปลงความเชื่อ (Exchange of habit) หมายถึงการฝกใหนักศึกษาเปนคนมี 
ความยืดหยุนยอมรับความเปลี่ยนแปลงคลายความยึดมั่นตางๆเพื่อปรับตนเขากับสภาพแวดลอมใหมๆ
ไดดี 

8.  การสรางสิ่งใหมจากโครงสรางเดิม (An organized random search) หมายถึงการฝกให 
นักศึกษารูจักสรางสิ่งใหมกฎเกณฑใหมความคิดใหมโดยอาศัยโครงสรางเดิมหรือกฎเกณฑเดิมที่เคยมี
แตพยายามคิดพลิกแพลงใหตางไปจากเดิม 

9.  ทักษะการคนควาหาขอมูล (The skill of search) หมายถึงการฝกเพื่อใหนักศึกษารูจัก 
หาขอมูล 

10. การคนหาคําตอบคําถามที่กํากวมไมชัดเจน (Tolerance for ambiguity) เปนการฝกให 
นักศึกษามีความอดทนและพยายามที่จะคนควาหาคําตอบตอปญหาที่กากวมสามารถตีความไดเปนสอง
นัยลึกลับรวมทั้งทาทายความคิด 

11. การแสดงออกจากการหยั่งรู (invite expression) เปนการฝกใหรูจักการแสดงความรูสึก 
และความคิดที่เกิดจากสิ่งที่เราอวัยวะรับสัมผัสทั้งหา 

12. การพัฒนาตน (adjustment for development) หมายถึงการฝกใหรูจักพิจารณาศึกษาดู 
ความลมเหลวซ่ึงอาจเกิดขึ้นโดยตั้งใจหรือไมตั้งใจแลวหาประโยชนจากความผิดพลาดนั้นหรือ
ขอบกพรองของตนเองและผูอ่ืนทั้งนี้ใชความผิดพลาดเปนบทเรียนนาไปสูความ-สาเร็จ 

13. ลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสรางสรรค (creative person and creative) หมายถึง 
การศึกษาประวัติบุคคลสาคัญทั้งในแงลักษณะพฤติกรรมและกระบวนการคิดตลอดจนวิธีการและ
ประสบการณของบุคคลนั้น 

14. การประเมินสถานการณ (a creative reading skill) หมายถึงการฝกใหหาคําตอบโดย 
คานึงถึงผลที่เกิดขึ้นและความหมายเกี่ยวเนื่องกันดวยการตั้งคําถามวาถาส่ิงเกิดขึ้นแลวจะเกิดผลอยางไร 
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15. พัฒนาทักษะการอานอยางสรางสรรค (a creative reading skill) หมายถงึการฝกใหรูจกั 
คิดแสดงความคิดเห็นควรสงเสริมและใหโอกาสเด็กไดแสดงความคิดเห็นและความรูสึกตอเร่ืองที่อาน
มากกวาจะมุงทบทวนขอตางๆที่จําไดหรือเขาใจ 

16. การพัฒนาการฟงอยางสรางสรรค (a creative listening skill ) หมายถึงการฝกใหเกิด 
ความรูสึกนึกคิดในขณะที่ฟงอาจเปนการฟงบทความเรื่องราวหรือดนตรีเพื่อเปนการศึกษาขอมูลความรู
ซ่ึงโยงไปหาสิ่งอ่ืนๆตอไป 

       17. พัฒนาการเขียนอยางสรางสรรค ( a creative writing skill ) หมายถึงการฝกใหแสดง 
ความคิดความรูสึกการจินตนาการผานการเขียนบรรยายหรือพรรณนาใหเห็นภาพชัดเจน 
                      18. ทักษะการมองภาพในมิติตางๆ (Visualization skill) หมายถึงการฝกใหแสดง
ความรูสึกนึกคิดจากภาพในแงมุมแปลกใหมไมซาเดิมหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเนนเรื่องการใหผูเรียนมีความคิด
สรางสรรคในการทํางานและการออกแบบผลิตชิ้นงานทั้งในแงของความสวยงามประโยชนใชสอยและ
การสรางมูลคาเพิ่มอยางไรก็ตามการสอนใหนักเรียนคิดไดนั้นกอนจะคิดไดนักเรียนตองมีขอมูลเพียง
พอที่จะใชเปนฐานความคิดที่ไดจากการจําฉะนั้นการจํายังเปนสิ่งสาคัญในการสอนอยูเสมอ 

       โดยสรุปการสอนใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและสามารถแกปญหาอยางสรางสรรค โดยใช 
กระบวนการแกปญหาของทอแรนซ (Torrance) มี 5 ขั้นตอน คือ ขั้นคนพบความจริง ขั้นคนพบปญหา 
ขั้นตั้งสมมุติฐาน ขั้นคนพบคําตอบและขั้นยอมรับผลจากการคนพบ ซ่ึงครูสามารถสอนรวมกับ เทคนิค
การระดมสมอง เทคนิคการใชคําถาม เทคนิคการทํางานกลุม โดยสามารถเลือกใชเทคนิคใดเทคนิคหนึ่ง
หรือหลายๆ เทคนิคพรอมกันก็ได เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและสามารถแกปญหาอยาง
สรางสรรค ซ่ึงกระบวนการแกปญหาของทอแรนซ (Torrance) สามารถนําไปใชกับการจัดการเรียนการ
สอนไดทุกวิชาหรือ สามารถนํามาใชกับการจัดการเรียนรูแบบ โครงงานเพื่อชวยพัฒนาความคิด
สรางสรรคไดอยางดี 
 

เอกสารที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
              ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนคุณลักษณะที่เกี่ยวกับความรูความสามารถของบุคคลที่ได                           
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในดานตางๆ ที่เปนผลมาจากการไดรับประสบการณจากการเรียนการสอนซึ่งมี
ความเกี่ยวของกับองคประกอบและแนวทางการวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียน ดังนี้ 
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ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สาคร ธรรมศักดิ์ (2541: 135) กลาวถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ คุณลักษณะและ 

ความสามารถของบุคคล อันเกิดจากการสอน การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรูที่
เกิดจากการอบรมหรือเกิดจากการสอน การวัดผลสัมฤทธิ์จึงเปนการตรวจสอบความสามารถของบุคคล
ซึงสามารถวัดไดสองแบบตามจุดมุงหมายและลักษณะวิชาที่สอนคือ 

1.  การวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติและทักษะ 
ของผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงถึงความสามารถดังกลาวในรูปของการกระทําจริงออกเปน
ผลงาน การวัดแบบนี้จึงใชขอสอบภาคปฏิบัติ (Performance Test) 

2.  การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา (Content)อันเปน 
ประสบการณการเรียนรูของนักเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ สามารถวัดไดโดยใช 
“ขอสอบผลสัมฤทธิ์” (Achievement test) 

อารีย คงสวัสดิ์ (2544: 23) กลาวถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ความสําเร็จ ความสมหวัง ใน 
ดานการเรียนรู รวมทั้งดานความรู ความเขาใจ ความสามารถและทักษะทางดานวิชาการแตละบุคคลที่
ประเมินไดจากการกระทําแบบทดสอบหรือการทํางานที่ไดรับมอบหมาย และผลของการประเมินผล
สัมฤทธิ์ทางดานการเรียนนั้น จะแยกกลุมใหนักเรียนออกเปนระดับตางๆ 

บุษกร พรหมหลาวรรณ (2549: 37) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นสามารถวัดไดทั้งดาน 
ทักษะปฏิบัติ โดยการใชแบบทดสอบภาคปฏิบัติ และการวัดทางดานเนื้อหา โดยใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมทั้ง 3 ดานคือ ดานความรู ดาน
ความรูสึกและดานปฏิบัติการ  

สรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนความสามารถทางการเรียนของแตละบุคคลที่ประเมินได 
จากการกระทําแบบทดสอบหรือการทํางานที่รับมอบหมาย ซ่ึงสามารถวัดไดทั้งดานทักษะปฏิบัติ โดย
การใชแบบทดสอบภาคปฏิบัติ และการวัดทางดานเนื้อหา โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 

องคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นเปนเรื่องที่มีความสําคัญอยางยิ่งตอการจัดการศึกษา เพราะ                            

การศึกษาจะมีประสิทธิผลเพียงใดนั้นสามารถวัดไดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนรายบุคคล 
ซ่ึงองคประกอบที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นมากมายหลายประการ ดังนี้ 
               อารีย คงสวัสดิ์ (2544: 251) กลาวถึง องคประกอบที่ทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1.  ดานคุณลักษณะการจัดระบบในโรงเรียน ตัวแปลดานนี้จะประกอบไปดวยขนาด 
ของโรงเรียน อัตราสวนของนักเรียนตอครู นักเรียนตอหอง นักเรียนเหลานี้มีความสัมพันธกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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2.  ดานคุณลักษณะของคุณครู ตัวแปรดานคุณลักษณะของคุณครู ประกอบดวย อายุ  
วุฒิครู ประสบการณของครู ความเอาใจใสในหนาที่ ตัวแปรเหลานี้ลวนมีความสัมพันธตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทั้งส้ิน 

3. ดานคุณลักษณะของนักเรียน ประกอบดวยตัวแปรที่เกี่ยวกับการเรียน สมาชิกใน 
ครอบครัว ความพรอม ทัศนคติเกี่ยวกับการเรียนการสอน ตัวแปรเหลานี้มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

4.  ดานภูมิหลังทางเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดลอมของนักเรียน การศึกษาเกี่ยวกับ 
ความสัมพันธระหวางสภาพทางเศรษฐกิจสังคมกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                  อัญชนา โพธิพลาการ (2554: 45) กลาววา มีองคประกอบหลายประการที่ทําใหเกิด 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือ 

ดานตัวนักเรียน เชน สติปญญา อารมณ ความสนใจ เจตคติตอการเรียน 
ดานตัวครู เชน คุณภาพของครู การจัดระบบการบริหารของผูบริหาร  
ดานสังคม เชน สภาพเศรษฐกิจและสังคมของครอบครัวนักเรียน เปนตน 

แตปจจัยที่มีผลโดยตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งทางตรงและทางออม เชน ความสนใจ 
สติปญญา เจตคติตอการเรียน ตัวครู สังคม ส่ิงแวดลอมของนักเรียน และองคประกอบที่สําคัญที่ทําให
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีโดยตรง คือ วิธีการสอนของครู 

     อนาสตาซี (Anastasi. 1967: 141-142) กลาววา การที่นักเรียนจะเรียนสําเร็จหรือไมนั้น  
ขึ้นอยูกันองคประกอบใหญ 2 องคประกอบ คือ องคประกอบดานสติปญญา (Intellectual factors) กับ
องคประกอบดานที่ไมใชสติปญญา (Non-Intellectual factors) ซ่ึงเปนองคประกอบที่สําคัญไมยิ่งหยอน
กวากัน 

      บลูม (Bloom. 1976: 137) กลาวถึง ส่ิงที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวามีอยู 3 ตัว 
แปร คือ 
 

1.  พฤติกรรมดานสติปญญา เปนพฤติกรรมดานความรู ความคิด ความเขาใจ หทายถึง  
การเรียนรูที่จําเปนตอการเรียนรูนั้นๆ และมีมากอนเรียน ไดแก ความถนัด และพื้นฐานความรูเดิมของ
ผูเรียน 

2.  ลักษณะทางอารมณ เปนตัวกําหนดดานอารมณ หมายถึง แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์  
ความกระตือรือรนที่มีตอเนื้อหาการเรียน รวมถึงทัศนคติของนักเรียนที่มีตอเนื้อหาวิชา ตอโรงเรียน 
ระบบการเรียน และมโนภาพเกี่ยวกับตัวเอง 
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3.  คุณภาพของการสอน เปนตัวกําหนดประสิทธิภาพในการเรียนของผูเรียน ซ่ึง 
ประกอบดวยการชี้แนะ หมายถึง การบอกจุดมุงหมายของหารเรียนการสอน และงานที่จะตองทําให
นักเรียนทราบอยางชัดเจน การใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอน การใหการเสริมแรงของครู 
การใชขอมูลยอนกลับ หรือการใหผู เรียนรูผลวาตนเองกระทําไดถูกตองหรือไม และการแกไข
ขอบกพรอง 

เพรสคอรท (Presscott. 1961: 14-44) กลาววา การเรียนการสอนที่ประสบความสําเร็จนั้น ตองมี 
การกําหนดจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมของผูเรียนใหชัดเจน การกําหนดจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมของ
ผูเรียนใหชัดเจนนี้จะชวยใหการจัดการสอน และการวัดผลประเมินผลทางการเรียนของผูเรียนถูกตอง
และมีประสิทธิภาพ โดยสรุปองคประกอบที่เกี่ยวของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนไว 6 ดาน 
ดังนี้ 

1.  องคประกอบทางดานรางกาย ไดแก อัตราการเจริญเติบโตของรางกาย สุขภาพ 
ขอบกพรอง และลักษณะทาทางของรางกาย 

2.  องคประกอบทางดานความรัก ไดแก ความสัมพันธของบิดามารดา และ 
ความสัมพันธระหวางสมาชิกในครอบครัว 

3.  องคประกอบดานวัฒนธรรมและสิ่งแวดลอมไดแก ความเปนอยูของสมาชิกใน 
ครอบครัว การอบรมและฐานะทางบาน 

       4. องคประกอบในดานคามสัมพันธในกลุมเพื่อน ไดแก ความสัมพันธกับเพื่อนวัยเดียวกัน 
                      5. องคประกอบทางการพัฒนาแหงตน ไดแก สติปญญา และความสนใจในสิ่งตางๆ 

       6. องคประกอบการปรับตัว ไดแก ปญหาการปรับตัว การแสดงอารณ โดยที่เพรสคอรทมี 
ความเห็นวา ทุกๆ องคประกอบมีความสําคัญเทากัน 

กลาวโดยสรุป องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบงออกเปนองคประกอบ 
ใหญๆ คือ ดวนตัวนักเรียน ดานตัวครูและดานสังคม และปจจัยอีกประการที่จะสงผลโดยตรงตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ คุณลักษณะของผูสอน วิธีการสอนและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให
นาสนใจของตัวครูผูสอนเอง 

ลักษณะของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ไพศาล หวงัพานิช (บุษกร พรหมหลาวรรณ. 2549: 37; อางอิงจาก ไพศาล หวังพานิช. 2523:  

137)ไดแบงการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามจุดมุงหมายและลักษณะวิชาที่สอน ซ่ึงสามารถวัดได 2 
แบบ คือ 
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    1. การวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ 
ผูเรียนโดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถดังกลาวในรูปของการกระทําจริงใหออกเปนผลงาน 
เชน  วิชาศิลปศึกษา  พลศึกษา  การชาง  เปนตน  การวัดแบบนี้จึงตองใช  “ขอสอบภาคปฏิบัติ” 
(Performance Test) 

3.  การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา อันเปนประสบการณ
การเรียนรูของผูเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ สามารถวัดไดโดยใช “ขอสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์” (Achievement Test) 

การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จะตองสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 3 ดาน คือ 
1.  ดานความรู ความคิด (Cognitive Domain) พฤติกรรมดานนี้เกี่ยวกับกระบวนการตางๆ  

ทางดานสติปญญา และสมอง ประกอบดวยพฤติกรรม 6 ดาน ดังนี้ 
                       1.1 ดานความรูความจํา หมายถึง ความสามารถระลึกถึงเรื่องราวประสบการณที่ผานมา 

         1.2 ดานความเขาใจ หมายถึง ความสามารถในการจับใจความ การแปลความ การตีความ  
การขยายความของเรื่องได 

1.3  การนําไปใช หมายถึง ความสามารถในการนําความรู หลักวิชาที่เรียนมาแลวในการ 
สรางสถานการณจริงๆ หรือสถานการณที่คลายคลึงกัน 

1.4  การวิเคราะห หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะ เร่ืองราวตางๆ หรือวัตถุส่ิงของ 
เพื่อตองการคนหาสาเหตุเบื้องตน หาความสัมพันธระหวางใจความ ระหวางสวนรวม ระหวางตอน
ตลอดจนหาหลักการที่แฝงอยูในเรื่อง 

1.5  การสังเคราะห หมายถึง ความสามารถในการนําความรูมาจัดระบบใหม เปนเรื่อง 
ใหมที่ไมเหมือนเดิม มีความหมายและประสิทธิภาพสูงกวาเดิม 

1.6  การประเมินคา หมายถึง การวินิจฉัยคุณคาของบุคคล เร่ืองราว วัสดุส่ิงของอยางมี 
หลักเกณฑ 

2.  ดานความรูสึก (Affective Domain) พฤติกรรมดานนี้เกี่ยวชองกับการเจริญเติบโตและ 
พัฒนาการในดานความสนใจ คุณคา ความซาบซึ้ง และเจตคติตางๆ ของนักเรียน 

3.  ดานการปฏิบัติการ (Psycho-motor Domain) พฤติกรรมดานนี้เกี่ยวของกับการพัฒนา 
ทักษะในการปฏิบัติและการดําเนินการ เชน การทดลอง เปนตน 

สรุปไดวา การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สามารถวัดไดทั้งดานทักษะปฏิบัติโดยใช 
แบบทดสอบภาคปฏิบัติ และการวัดทางดานเนื้อหาโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่ง
การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จะตองสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 3 ดาน คือ ดานความรู 
ความคิด ดานความรูสึกและดานปฏิบัติการ 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ถือวาเปนเครื่องมือสําคัญสําหรับครูที่จะใชตรวจสอบพฤติกรรม 

หรือผลการเรียนรูของผูเรียนอันเนื่องมาจากการเรียนการสอนของครูวาผูเรียนมีความรู ความสามารถ 
หรือประสบผลสําเร็จในการเรียนมากนอยเพียงใด ซ่ึงการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้จะเปนแนวทาง
ในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนตอไป ซึ่ง บุญชม ศรีสะอาด (2535: 50-53) ไดเสนอ
ลักษณะของเครื่องมือที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว 2 ประเภท คือ 

1.  แบบทดสอบอิงเกณฑ (Criterion Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบที่สรางขึ้น 
ตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑสําหรับตัดสินวาผูสอบมีความรูตาม
เกณฑที่กําหนดหรือไม การวัดตามจุดประสงคนั้นเปนหัวใจสําคัญของขอสอบในแบบทดสอบ 
ประเภทนี้ 

2.  แบบทดสอบอิงกลุม (Norm Reference Test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุงสรางเพื่อให 
วัดครอบคลุมหลักสูตร จึงสรางตามตารางวิเคราะหหลักสูตร ความสามารถในการจําแนนผูสอบตาม
ความเกงออนไดดีเปนหัวใจของขอสอบประเภทนี้ การรายงานผลการสอบอาศัยคะแนนมาตราฐานซึ่ง
เปนคะแนนที่ใชความสามารถในการใหความหมาย  และแสดงถึงศักยภาพของบุคคลนั้น  เมื่อ
เปรียบเทียบกับบุคคลอื่นๆ ที่ใชเปนกลุมเปรียบเทียบนอกจากนี้ลวนและอังคณา สายยศ (2536: 146-
147) ไดแบงเปน 2 พวก คือ 

1.  แบบทดสอบของครู (Teacher Made Test) หมายถึง ชุดของคําถามที่ครูเปนผูสราง 
ขึ้นเปนคําถามที่เกี่ยวกับความรูที่นักเรียนไดเรียนในหองเรียนวา หองเรียนมีความรูมากแคไหน 
บกพรองที่จุดไหน จะไดสอนซอมเสริม หรือเปนการวัดความพรอมที่จะเรียนบทเรียนใหม ซ่ึงขึ้นอยูกับ
ความตองการของครู 

2.  แบบทดสอบมาตราฐาน (Standardized Test) แบบทดสอบประเภทนี้สรางขึ้นจาก 
ผูเชี่ยวชาญในแตละสาขา หรือจากครูที่สอนวิชานั้นๆ แตผานการทดลองหาคุณภาพหลายครั้งจนกระทั่ง
มีคุณภาพดีพอ จึงสรางเกณฑปกติของแบบทดสอบ เพื่อเปนหลักเปรียบเทียบผลประเมินคาของการ
สอนเรื่องใดก็ได แบบทดสอบมาตราฐานจะมีคูมือดําเนินการสอน บอกวิธีสอน และยังมีมาตราฐานใน
ดานการแปลคะแนนดวย 
 

สรุปไดวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนเครื่องมือที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน ซ่ึงแบงออกเปน 2 ประเภท คือ แบบทดสอบอิงเกณฑ และแบบทดสอบอิงกลุม และยังมี
แบบทดสอบของครูและแบบทดสอบมาตราฐานที่สามารถวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดเชนกัน 
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การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติ 
แบบทดสอบภาคปฏิบัติเปนการวัดผลจากการลงมือปฏิบัติงานจริงของผูเรียน เพื่อที่จะมุงตรวจสอบ
ระดับความสามารถของผูเรียนในดานตางๆ หรือทักษะในภาคปฏิบัติของผูเรียน เปนการวัดเพื่อให
ผูเรียนแสดงพฤติกรรมออกมาดวยการกระทํา โดยถือวาการปฏิบัติของผูเรียน เปนการวัดเพื่อใหผูเรียน
แสดงพฤติกรรมออกมาดวยการกระทํา โดยถือวาการปฏิบัติเปนความสามารถในการผสมผสาน
หลักการวิธีการตางๆ ที่ไดรับการฝกฝนใหออกมาเปนทักษะ (Skill Outcomes) ของผูเรียน 

ทักษะ คือ ความชํานิชํานาญ ความคลองแคลว ความวองไว ความรวดเร็วที่เปนไปโดยอัตโนมัต  
ซ่ึงเปนพฤติกรรมของผูเรียนที่แสดงออกมาจากการฝกฝนปฏิบัติบอยๆ และนานๆ โดยจะตองทําใหดีมี
คุณภาพ มีความแมนยํา มีความถูกตองรวดเร็วจนปฏิบัติไดโดยอัตโนมัติ จึงจะเรียกวาเกิดทักษะในการ
กระทํานั้นๆ (มัณฑนี กุฎาคาร. 2542: 71) 

มัณฑนี กุฎาคาร (2542: 71-72) ไดกลาววา การวัดผลภาคปฏิบัติ เปนการวัดเพื่อตองการทราบ 
วานักเรียนจะสามารถปฏิบัติงานนั้นไดจริงหรือไม เกิดทักษะมากนอยเพียงใดหลังจากที่นักเรียนได
เรียนรูหลักและวิธีการในการปฏิบัติกับงานสิ่งใดสิ่งหนึ่งแลว โดยการใหนักเรียนไดปฏิบัติงานนั้นจริงๆ 
จนทําใหเกิดผลงานออกมาหรือใหสังเกตเห็นชัดเจน ดังนั้นวิธีการวัดผลภาคปฏิบัติ จึงมีความสําคัญอยูที่
การกําหนดงานใหผูเรียนปฏิบัติ ซ่ึงมีหลักดังตอไปนี้ 

1.  ควรเปนงานที่สามารถบอกระดับทักาะหรือความสามารถในการปฏิบัติ และ 
สามารถจําแนกระดับความสามารถของผูเรียนได หมายถึง เปนงานที่ไมยากไมงายเกินไปจนทําใหผล
งานที่ไดออกมาเหมือนกันหดทุกประการและทุกคน ซ่ึงไมสามารถจําแนกความสามารถของนักเรียนได 

2. เปนงานที่ใหผูเรียนปฏิบัติโดยตองใชทักษะดานตางๆมาผสมผสานกัน และเปน 
งานที่มีความสําคัญเพียงพอที่จะทําหนาที่เปนตัวแทนในการปฏิบัติส่ิงอื่นๆ ได เชน การทําโตะ เปนงาน
ที่ตองอาศัยทักษะในดานตางๆ มาประกอบกันเชน การวัด การเลื่อยไม การไสกบ การใชส่ิว เปนตน 

3.  เปนงานที่ควรจะปฏิบัติเปนรายบุคคลหรือสามารถปฏิบัติเปนกลุมหรอมๆกันไป  
เชน การขับรองควรปฏิบัติทีละคน หรือการตัดเย็บสามารถปฏิบัติพรอมๆ กันได เพื่อใหการวัดนั้น
ถูกตองและใหคะแนนอยางเชื่อมั่นได 

4.  งานที่กําหนดให ควรใหอยูในวิสัยที่ผูเรียนสามารถปฏิบัติได และผูสอนก็สามารถ 
จัดสถานการณเพื่อการปฏิบัติไดอยางแทจริง 

5.  ควรชี้แจงใหผูเรียนเขาใจงานที่จะปฏิบัติอยางชัดเจนกอนทุกครั้ง รวมทั้งเกณฑใน 
การพิจารณาหรือการตรวจใหคะแนน เปนตน 
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สําหรับวิธีการตรวจใหคะแนนงานทางดานปฏิบัตินั้นคอนขางจะยุงยาก เนื่องจากผูตรวจขาด 
ความเชื่อมั่น และมักนําเอาความรูสึกนึกคิดของตนเองเขาไปมีสวนรวม มีความลําเอียง หรือ ผูตรวจใช
วิธีตรวจโดยการสังเกตแลวตัดสินใจใหคะแนนทันที ซ่ึงทําใหเกิดความผิดพลาดไดงาย ผลการวัดไม
แนนอน และขาดความยุติธรรม ดังนั้น วิธีการตรวจภาคปฏิบัติใหไดผลดีนั้น จึงมีหลักดังตอไปนี้ 
                        1. การตรวจผลงานภาคปฏิบัติ ควรตรวจใหคะแนนทั้ง 2 ดาน คือ 

1.1 วีธีปฏิบัติ (Procedure or Process) ไดแก การตรวจวิธีการดําเนินในการปฏิบัติ เชน  
ขั้นตอนในการปฏิบัติ เครื่องมือที่ใช ทักษะการใชเครื่องมือ กรรมวิธีในการปฏิบัติ เวลาที่ใชเปนตน 

1.2 ผลการปฏิบัติ (Produce or Output) ไดแก ผลผลิต หรือส่ิงที่ไดจากการปฏิบัติควร 
พิจารณาอยางรอบคอบทั้งในดานปริมาณและคุณภาพ เชน จํานวนงานที่ได ความงาม ความถูกตอง  
เปนตน 

2.  การตรวจผลงานภาคปฏิบัติในแตละวิชา ควรพิจารณาใหแนชัดวา การปฏิบัติใน 
รายวิชานั้นผูสอนตองการเนนหนักไปทางวิธีปฏิบัติหรือผลการปฏิบัติ 

3.  ควรตั้งเกณฑในการใหคะแนนอยางชัดเจน โดยกําหนดรายละเอียดตางๆ ที่จะใชใน 
การพิจารณาใหคะแนนไดอยางครบถวน 

 กรมวิชาการ (2546: 157) ไดกลาวถึง การวัดผลและประเมินผลการปฏิบัติกลุมสาระการเรียนรู 
ศิลปะไววา จะตองมีช้ินงาน หรือ ภาระงาน (Tasks) ใหผูเรียนไดกระทําจริง เพื่อเปนสื่อที่จะโยงให
ผูเรียนไดนําความรู การคิดวิเคราะห สังเคราะห ตลอดจนใชทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงคมา
สรางสรรคผลงานชินงาน หรือภาระงานที่กําหนด เพื่อทาทายใหผูเรียนสามารถสรางชิ้นงานอยางเต็ม
ความสามารถในศักยภาพของแตละบุคคล 

ในการวัดผลและประเมินผลภาคปฏิบัติใหเกิดความเที่ยงตรงและเชื่อมั่นในการประเมินจะตอง 
มีการกําหนดประเด็นการประเมิน (Rubrics) ใหชัดเจนและครอบคลุมพฤติกรรมของผูเรียนและนํา
ประเด็นเหลานั้นไปเขียนรายละเอียดของการใหคะแนนในแตละระดับ(Scoring Rubrics) (กรมวิชาการ. 
2546: 153) 
                บุญเรียง ขจรศิลป (2544: 59-72) ไดเสนอเกณฑการประเมินไวดังนี้ 
                            1. รูปแบบของเกณฑการประเมิน จําแนกเปน 2 ประเภท คือ 

    1.1 เกณฑการประเมินในการรวมภาพ (Holistic Rubrics) หมายถึงแนวทางการให 
คะแนนโดยพิจารณาจากภาพรวมของชิ้นงาน โดยจะมีคําอธิบายลักษณะของงานแตละระดับไวอยาง
ชัดเจน ซ่ึงเกณฑการประเมินในภาพรวมนี้เหมาะที่จะใชในการประเมินผลงานหรือช้ินงานเพื่อพิจารณา
คุณภาพในภาพรวม 
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1.2 เกณฑการประเมินแยกสวน (Analytic Rubrics) หมายถึง แนวทางการให 
คะแนน โดยพิจารณาจากแตละสวนของงาน ซ่ึงแตละสวนจะตองกําหนดแนวทางการใหคะแนน โดยมี
คานิยมหรือคําอธิบายลักษณะของงานในสวนนั้นๆ ในแตละระดับไวอยางชัดเจน 

2. การเขียนรายละเอียดการใหคะแนน (Scoring Rubrics) การเขียนรายละเอียดการ 
ใหคะแนนหรือใหระดับคะแนนที่มีความชัดเจน ผูประเมินทานใดอานแลวเขาใจตรงกัน ใหคะแนนใน
ระดับเดียวกัน และยิ่งผูตรวจผลงานมาก คนไหนอานแลวเขาใจตรงกันมาก ยอมแสดงถึงความเชื่อมั่น
ของเกณฑการใหคะแนน ดังนั้นการเขียนรายละเอียดการใหคะแนน จึงควรกําหนดเปนลักษณะแยก
รายละเอียดเปนระดับ (Anaiytic Scoring) โดยกําหนดคุณลักษณะยอยของประเด็นการประเมิน การ
กําหนดคะแนน หรือระดับคะแนนใหแตละประเด็นมีน้ําหนักเทากันทุกประเด็น หรือมีน้ําหนักแตกตาง
กันในแตละประเด็นเมื่อประเมินชิ้นงาน ผลงาน หรือกระบวนการแลวตองตัดตะแนนผลรวมที่ได
ออกมาเปนระดับคุณภาพของการประเมิน 
                  สรุปไดวา การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ผลการวัดการเปลี่ยนแปลงประสบการณ                         
และการเรียนรู ในการวิจัยนี้ใชทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบอิงเกณฑ วัดไดจากแบบทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน ผูวิจัยใชวิธีการสรางแบบทดสอบที่เปนคําถามแบบปรนัยหรือขอกา วัดความรู
ดานเนื้อหา ดานวิชาการและทักษะของวิชาศิลปะ สอดคลองกับจุดประสงคที่กําหนดไว ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจะบอกคุณภาพของผูเรียนแลวยังแสดงใหเห็นถึงคุณคาของหลักสูตร คุณภาพของการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
    สุเมตตา คงสา (2543: 65) ไดศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคของเด็กที่มี 

ความสามารถพิเศษโดยใชชุดฝกคิด ผลการวิจัยพบวา คววามสามารถในการคิดสรางสรรคของเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษหลังการใชชุดฝกความคิดเพิ่มสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
                   ชัยพร พงษพิสันตรัตน (2544: 70) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของการระดมสมองและวิธี 
ซีเนคติคสที่มีตอความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดบวรนิเวศ 
กรุงเทพมหานคร กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนชายชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 30 คน 
โดยแบงเปน 2 กลุม กลุมละ 15 คน ดวยวิธีการจับคู (Matching) กลุมที่ 1 ไดรับการฝกโดยวิธีการระดม
สมอง กลุมที่ 2 ไดรับการฝกโดยวิธีซีเนคติคส ใชเวลากลุมละ 14 ครั้ง ครั้งละ 50 นาที เครื่องมือท่ีใชวัด
ความคิดสรางสรรคเปนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซจํานวน 4 ฉบับ แบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อแบบ ก. และแบบ ข. และแบบทดสอบความคิดสรางสรรค
โดยอาศัยภาษาเปนสื่อแบบ ก. และ แบบ ข. ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้นอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ภายหลังการใชวิธีการระดมสมอง นักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้น
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อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ภายหลังการใชวิธีซีเนคติคส และนักเรียนที่ไดรับการฝกโดยวิธี
ระดมสมองและนักเรียนที่ไดรับการฝกโดยวิธีซีเนคติคสมีความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้นไมแตกตางกัน 

     พวงผกา โกมุติกานนท (2544: 60) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของการระดมพลังสมอง และ 
เทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบที่มีตอความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยจัด
โปรแกรมการระดมพลังสมอง โปรแกรมเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ เพื่อพัฒนาสงเสริมความคิด
สรางสรรคทางดานความคิดริเร่ิม ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน โดยใชเวลา 14 คร้ัง คร้ังละ 1 
ช่ัวโมง  และความคิดสรางสรรคดานตางๆ ดวยแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ 
(Torrance) ทางภาษา แบบ ข. ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้นหลังจากไดรับการ
ระดมพลังสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนมีความคิดสรางสรรคืเพิ่มขึ้นหลังจาก
ไดรับเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนไดรับการระดม
พลังสมองกับนักเรียนที่ไดรับเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบมีความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้นแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

      ศรัณ เฉยสวัสดิ์ (2543: 61) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจในการเรียน 
และพ้ืนฐานอาชีพ เร่ือง งานประดิษฐของชํารวย ของนักรียนประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยการสอน
โดยใชส่ือแบบเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรม ผลการวิจัยพบวา 

1.  นักเรียนที่เรียนจากการสอนโดยใชส่ือแบบเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรม มี 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมการงานและพื้นฐานอาชีพ เร่ือง งานประดิษฐของชํารวยสูงกวานักเรียนที่
เรียนจากการสอนโดยใชส่ือใบงาน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2. นักเรียนที่เรียนจากการสอนโดยใชส่ือแบบเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรม มีความ 
สนใจในการเรียนกลุมการงานและพื้นฐานอาชีพ เร่ือง งานประดิษฐของชํารวยสูงกวานักเรียนที่เรียน
จากการสอนโดยใชส่ือใบงาน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

      ขนิษฐา เพ็ชรนอย (2547: บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ประวัติศาสตร
ทองถ่ินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีความสามารถพิเศษทางภาษา จากการจัดกิจกรรมแบบ
เพิ่มพูนประสบการณ ผลการวิจัยพบวา 
                            1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องประวัติศาสตรทองถ่ินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
5 ที่มีความหมายพิเศษทางภาษา กอนเขารวมกิจกรรมแบบเพิ่มพูนประสบการณทางประวัติศาสตร
ทองถ่ินอยูในระดับปานกลาง สวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองประวัติศาสตรทองถ่ินของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีความสามารถพิเศษทางภาษา หลังเขารวมกิจกรรมแบบเพิ่มพูนประสบการณทาง
ประวัติศาสตรทองถ่ินอยูมนระดับสูง 
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            2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องประวัติศาสตรทองถ่ินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  
5 ที่มีความหมายพิเศษทางภาษา หลังเขารวมกิจกรรมแบบเพิ่มพูนประสบการณทางประวัติศาสตร
ทองถ่ินอยูในระดับสูงขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐานการวิจัย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
                  วิรัตน ปนแกว (2545: 59) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลงานจิตรกรรมสีน้ําดวยวิธีการสอนระบบ  
เอ.เอส ของนักศึกษาสถาบันราชภัฏที่มีพื้นฐานการเรียนวาดเขียนตางกัน ผลการวิจัยพบวานักศึกษาที่มี
พื้นฐานจากโรงเรียนมัธยมศึกษาจะไมเครียด มีความสุขกับการระบายสีมากกวานักศึกษาจากวิทยาลัย
อาชีวศึกษาเปนเพราะนักศึกษาที่จบจากอาชีวศึกษาตองรางภาพกอนจะระบายสีเมื่อเรียนระบบเอ.เอสฝก
ใหนักศึกษาระบายสีเลย โดยไมอาศัยการรางภาพจึงเกร็ง กลัวจะเสียบางขาดความมั่นใจ 

   การสอนระบบเอ.เอสของอารี สุทธิพันธุ ฝกใหนักศึกษาสังเกตปรากฏการณตางๆที่เกิดขึ้น 
ของภาพตรงหนา เชนขณะสีที่ระบายนั้น เวลาเปยกกับแหงมีน้ําหนักตางกัน การไหล ซึม ของสีผสาน
กับสีเกิดใหมตางๆ ขอสําคัญตรงนี้ทําใหผูเรียนอยากเรียนรู อยากแสวงหารูปแบบใหมๆ มีการใชสีที่
แตกตางกัน ทําใหผลงานมีความหลากหลาย สวนสําคัญตรงนี้เองทําใหผูเรียนไมยึดติดกับรูปแบบใด
รูปแบบหนึ่ง สามารถพัฒนาความใฝรูในเรื่องของจิตรกรรมสีน้ําจนมีลักษณะเปนของตนเองในขั้นสูง
ตอไป 

  ประเสริฐ ศีลรัตนา (2534: 73) ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการระบายสีน้ําของนักศึกษา 
วิทยาลัยครูโดยการสอนแบบเอ.เอส กับการสอนปกติ พบวาการสอนแบบเอ.เอสมีแนวโนมไปสูการ
สรางสรรคกระบวนแบบมากกวาติดยึดอยูกับแบบใดแบบหนึ่ง 

  สรุปไดวา การสอนระบบเอ.เอส หรือการสอนการวาดภาพสีน้ําของอารี สุทธิพันธุ สามารถทํา 
ใหเด็กไดแสดงออกอยางกวางขวางมีความคิดสรางสรรคไมยึดติดกับรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง ซ่ึงจาก
การศึกษาของ วิรัตน  ปนแกว ไดศึกษาเปรียบเทียบผลงานจิตรกรรมสีน้ําดวยวิธีการสอนระบบเอ.เอส 
ของนักศึกษาสถาบันราชภัฏ ผลการศึกษาพบวา นักศึกษาขณะเรียน ไมเครียด มีความสุข และเกิดความ
มั่นใจกับการระบายสี และประเสริฐ ศีลรัตนา ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาวิทยาลัยครู
โดยการสอนระบบ เอ. เอส. กับการสอนปกติพบวา การสอนแบบเอ.เอส.มีแนวโนมไปสูการสรางสรรค
กระบวนแบบมากกวายึดติดอยูกับแบบใดแบบหนึ่ง ซ่ึงเกี่ยวของกับการวิจัยในครั้งนี้คือ กระบวนการ
เรียนการวาดภาพสีน้ําโดยวิธีการสอนของอารี สุทธิพันธุ สามารถทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาด
ภาพสีน้ําสูงขึ้น และเกิดความพึงพอใจในกระบวนการเรียนการสอนอยูในระดับมากหรือรอยละ 75  
ขึ้นไป 

โรเจอรส (Rogers 1970: 146 อางถึงใน สมใจอินทานนท 2540: 53) ไดศึกษาพบวา ภาวะที่ 
สงเสริมใหบุคคลกลาคิดอยางสรางสรรค ไดแก ภาวะที่บุคคลรูสึกปลอดภัย รูสึกวาตนเองมีคา ไดรับ
การยอมรับ รวมทั้งภาวะที่มีเสรีภาพในการแสดงออกโดยไมถูกวิพากษวิจารณ หรือถูกประเมินผล 
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 แบลนเคนชิพ (Blankenship 1976, 7147-A) ทําการวิจัยเร่ืองผลของการฝกความคิดสรางสรรค 
ที่มีตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับตนเอง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการแสดงออกทางความคิด
สรางสรรคโดยใชกิจกรรม 15 กิจกรรม ในเวลา 10 ช่ัวโมง ที่มีตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับตนเอง 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแสดงออกทางสรางสรรคของนักเรียนเกรด 1 แบงเปนกลุมทดลองและ
กลุมควบคุม โดยฝกใหกลุมทดลองมีความคิดสรางสรรค ผลการวิจัยปรากฏวา กลุมทดลองมี
ความสามารถในการคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ในขณะที่กลุมควบคุมไมมีการพัฒนา
ความคิดสรางสรรค 
                เชอรริฟ (Sgeruef 1978: 172-173-A อางถึงใน ชัยพร พงษสิสันตรัตน 2544: 36)  
ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับผลการฝกความคิดสรางสรรค บรรยากาศในหองเรียนและรูปแบบของ
ความสามารถในการคิดสรางสรรคของนักเรียนชาวอียิป การศึกษาครั้งนี้แบงกลุมตัวอยางเปน 3 กลุม 
คือ กลุมทดลอง 2 กลุมแบงเปนกลุมที่มีบรรยากาศแบบเปนกันเอง และกลุมที่ไมเปนกันเอง สวนกลุม
ควบคุมจะไมมีการฝกความคิดสรางสรรคใชเวลาการฝกทั้งส้ิน 6 สัปดาห แบบทดสอบที่ใชในการศึกษา
เปนแบบทดสอบของทอแรนซแบบรูปภาพเปนส่ือแบบ ก และแบบ ข (Torrance Tests of Creative 
Thinking Figural Form A-B) ผลการศึกษาพบวากลุมที่มีบรรยากาศแบบเปนกันเองมีความสามารถใน
การคิดสรางสรรคสูงกวากลุมที่ไมเปนกันเอง 
                 บุช (Bush 1989: 3659-A) ไดศึกษาผลของการแกปญหาความคิดสรางสรรคของนักเรียน
ระดับ 8 โดยการจัดโปรแกรมการฝกหัดทางความคิดสรางสรรคใหนักเรียนไดรับการกระตุนและ
สงเสริมดานความคิดริเร่ิม ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุนและดานความคิดละเอียดละออ รวม 16 
คร้ังๆ ละ 55 นาที และผลผลิตงานศิลปะที่ไดจากการฝกหัดหลังจากเสร็จส้ินการฝกปฏิบัติ จะพิจารณา
ผลงานในดานความคิดสรางสรรคเปนเกญฑโดยผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน พรอมทั้งวัดความสามารถดานตางๆ 
ของความคิดสรางสรรคเปนเกณฑโดยผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน พรอมทั้งวัดความสามารถดานตางๆ ของ
ความคิดคิดสรางสรรคดวยแบบทดสอบความคิดสรางสรรคืของทอแรนซ ดานรูปภาพแบบ ข. 
ผลการวิจัยพบวา กิจกรรมในการฝกหัดชวยสงเสริมความสามารถทางดานความคิดสรางสรรคใหแก
ผูเรียนไดเพิ่มมากขึ้นในดานการออกแบบสรางสรรคืผลงานศิลปะ และศิลปศึกษากยังเปนวิชาที่มี
บทบาทในการฝกฝนให ผูเรียนเปนผูที่มีความคิดสรางสรรค โดยเฉพาะความสามารถดานความคิดริเร่ิม 
ความคิดคลองแคลว และความละเอียดละออ จะมีความสําคัญตอการเรียนในหลักสูตรศิลปะดวย 

   วิลเลอร และไรอัน (เรวัต กาวีตะ. 2533; อางอิงจาก Wheeler; & Ryan. 1973 Journal of  
Educational Psychology 65 p.250) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิธีการรวมมือกันเรียน ได
ทดลองของโดยแบงกลุม นักเรียนเกรด 5 และเกรด 6 จํานวน 60 คน ออกเปน 3 กลุม แตละกลุมเรียน
ดวยวิธีรวมมือแขงขันหรือเปนกลุมควบคุม รายวิชาสังคมศึกษา พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม
ปรากฏความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ 
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   เพค (Peck. 1976: 4233-A) ไดเปรียบเทียบการสอนโดยจุประสงคดานความคิด ความเขาใจ 
และดานความรูดานสถานการณ 3 อยาง คือ การสอนใหหองเรียน การสอนนอกหองเรียน และการ
ผสมผสานระหวางการสอนใหหองเรียนและนอกหองเรียน ผลการวิจัย พบวา กลุมที่ไดรับการสอนใน
หองเรียนและการสอนนอกหองเรียน  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมปรากฏความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญ 
                 จากการวิจัยแสดงใหเห็นวา การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแตละเนื้อหานั้นมีปจจัย                    
สําคัญที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ การเลือกวิธีสอนใหเหมาะสมกับลักษณะเนื้อหา ทั้งนี้ก็
ควรตองสอดคลองกับวัตถุประสงคของการสอน จัดการเรียนการสอน การจัดสิ่งแวดลอม การใชส่ือการ
เรียนการสอน การใหผูเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนก็เปนสิ่งที่สําคัญที่ครูควร
คํานึงถึงในการจัดการเรียนการสอนทุกครั้ง 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 
                 วิธีดําเนินการศึกษาคนควา  การวิจัยเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิด                            
สรางสรรคในการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
ไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบโครงงานผูวิจัยดําเนินการศึกษา
คนควาตามขั้นตอนตามลําดับดังนี้ 
  1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 

2.ตัวแปรที่ศึกษา 
3.เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4. การสรางเครื่องมือวิจัย 
5. วิธีดําเนนิการวิจัย 
6. วิเคราะหขอมูล 
 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2ปการศึกษา 2557 โรงเรียน 

ไทยคริสเตียน  แขวงคลองตันเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานครฯจํานวน 32คน 
1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  

2557 โรงเรียนไทยคริสเตียน  แขวงคลองตันเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร1 หอง เรียน จํานวน  
32 คน ที่ไดมาโดยการเลือกแบบสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยวิธีการจับฉลาก 
  

2. ตัวแปรทีศ่ึกษา 
 1. ตัวแปรตน (Independent Variable)  ไดแก การจดัการเรียนรูแบบโครงงาน 
              2. ตัวแปรตาม (Dependent Variable)ไดแก 
                  2.1 ผลสัมฤทธทางการเรียนวิชาศิลปะ 
                  2.2 ความคิดสรางสรรคของนักเรียน 
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3. เครื่องมือที่ใชในการวจิัย  

              เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนีไ้ดแก  
               1. แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  
               2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3.แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 
 

4. การสรางและตรวจสอบเครื่องมือ 
 1. การสรางและการหาคุณภาพของการจดัการเรียนรูแบบโครงงาน ผูวิจัยไดศึกษาการเขียน 

แผนการจัดการเรียนรู ซ่ึงมีขั้นตอน ดังนี ้
1.1 ผูวิจัยไดศึกษาเรื่องการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงาน จากเอกสารและงานวิจยัที ่

เกี่ยวของ 
1.2 ผูวิจัยไดศึกษาหลักสูตร ผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร สาระและมาตรฐานของ 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 จากหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน
ไทยคริสเตียน  แขวงคลองตนัเหนือ เขตวฒันา กรุงเทพมหานคร 

1.3 ผูวิจัยทําการสรางแผนการจดัการเรียนรูแบบโครงงาน ซ่ึงมีจํานวน 2 แผนการจัดการ 
เรียนรู โดยกําหนดเวลาการสอน 20 สัปดาหๆ ละ 1ช่ัวโมงๆ ละ 60 นาที รวมทั้งส้ิน 20 ชม. 

1.4 ผูวิจัยนําแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน 
ไดแก 1.  รศ. สรรณรงค  สิงหเสนี อดีตอาจารยประจําภาควิชาวิจิตรศิลป คณะสถาปตยกรรมศาสตร 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

2.  ดร.  พลธาวิน  วัชรทรธํารงคผูอํานวยการโรงเรียนวัดหนองบอนแดง จังหวัดชลบุรี 
3.  อ.กฤษนที  บุญลอมอาจารยคณิตศาสตร โรงเรียนนาคนาวาอุปถัปภ เขตสวนหลวง จังหวัด 

กรุงเทพมหานคร  
ผูทรงคุณวุฒิทัง้ 3 ทาน ไดตรวจสอบความถูกตองของเนือ้หาสาระของแผนการจัดการเรียนรู 

แบบโครงงาน โดยการแสดงความคิดเหน็และนํามาหาคาเฉลี่ย โดยมีเกณฑคาเฉลี่ย ดงันี ้
เกณฑการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือมีดังนี้ 

      คะแนน  5      หมายถึง     เหมาะสมมากที่สุด 
      คะแนน  4      หมายถึง     เหมาะสมมาก 
      คะแนน  3      หมายถึง     เหมาะสมปานกลาง 
      คะแนน  2      หมายถึง     เหมาะสมนอย 
      คะแนน  1      หมายถึง     เหมาะสมนอยที่สุด 
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 เกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ยมีดังนี ้
 4.50 – 5.00     หมายถึง     เหมาะสมมากทีสุ่ด     
 3.50 – 4.49     หมายถึง     เหมาะสมมาก 
 2.50 – 3.49     หมายถึง     เหมาะสมปานกลาง 
 1.50 – 2.49     หมายถึง     เหมาะสมนอย 
 1.00 – 1.49     หมายถึง     เหมาะสมนอยทีสุ่ด 
โดยมีรายการประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานมีดังนี ้
 1. แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังไดอยางชดัเจน 
 2. แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดกระบวนการเรยีนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
 3. แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดสื่อและแหลงการเรียนรูไดอยางเหมาะสม 

 4. แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดวิธีการวัดผลและประเมินผลที่สอดคลองกับ    
สภาพของผูเรียน 
 5. แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูจากความสนใจและความตอง 
การของผูเรียน   
              6. แผนการจัดการเรยีนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนไดรูจักการแบงกลุมในการทํางานรวมกนั 
และมีความรัก ความสามัคคีภายในกลุม 
 7. แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหรูจักการบูรณาการความรูของตนเองและนําความ 
รูที่มาประยุกตใชใหเกิดประโยชนในการปฏิบัติกิจกรรม 
 8. แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสนําเสนอและชืน่ชมในผลงาน 
ของตนเองและผูอ่ืน 
 9. แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนเกดิกระบวนการคิดวเิคราะห และมีการ 
คิดริเร่ิมสรางสรรคในการปฏิบัติกิจกรรม 
            10. แผนการจัดการเรยีนรูมีการกําหนดระยะในการสอนไดเหมาะสม ไดผลการตรวจ 
สอบคุณภาพและเครื่องมือเพื่อใชในการสอนแบบโครงงาน 
  

5. วิธีดําเนินการวิจัย 
1. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์/แบบทดสอบความคิดสรางสรรคไปทดสอบกอนเรียนกับกลุม 

ตัวอยาง 
2. นําแผนการจัดการเรียนรูไปสอนกับกลุมตัวอยาง  
3. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์/แบบทดสอบความคิดสรางสรรคไปทดสอบหลังเรียนกับกลุม 

ตัวอยาง  



76 
 

  4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์/แบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่ผานการทดลองไปตรวจ 
และนําไปใหผูเชี่ยวชาญหาคาเฉลี่ย 

  5. นําขอมูลที่ไดจากการทดสอบมาวิเคราะหเพื่อตรวจสอบสมมุติฐาน 
ผูวิจัยไดดําเนนิการวจิัยตามแบบแผนการทดลองแบบ One group  pretest-posttest  design   
 

6. การวิเคราะหขอมลู  
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล การวิจัยใชคาสถิติ ดังนี้  
  1.  สถิติพื้นฐาน  

                     1.1 การหาคาเฉลี่ย (Arithmetic  Mean) โดยใชสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด. 2535: 102)            
 

                                          ( )   =   

 
เมื่อ    ( )     =         คาเฉลี่ย              
          ∑X      =        ผลรวมของคะแนนทัง้หมด          
            N         =         จํานวนนักเรยีนทั้งหมด 

  
                       1.2 การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)โดยใชสูตร  
(บุญชม  ศรีสะอาด. 2535: 103)            

S.D.        =           

 
 S.D.       =      แทน     สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน            

   N        =      แทน     จํานวนคนในกลุม             
                                            X        =      แทน     คะแนนแตละจํานวน              

∑X2      =      แทน     ผลรวมของคะแนนกําลังสองของคะแนนทั้งหมด      
 

  2.  สถิติที่ใชในการวิจัยเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลงัการฝก 
ใชแผนการจัดการเรียนรู โดยใชสูตร t-test dependent 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
                 การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุ งหมายในการทดลองเพื่อศึกษาผลของการจัดการเรียนรูแบบ                            
โครงงานที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรค ของนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปที่  3 
โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล การเสนอผลการ
วิเคราะหขอมูล  และแปลความหมาย เพื่อความเขาใจตรงกัน ผูวิจัยขอเสนอ สัญลักษณในการวิเคราะห
ขอมูลดังนี้  

N   แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง�
              แทน  คาเฉลี่ยหลังการทดลอง 

S.D.   แทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
t แทน  คาสถิติที่ใชในการทดสอบสมมุติฐาน  
 

                ผลการวิเคราะหขอมูล การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล และการแปลการวิเคราะหในการ                      
ทดลองครั้งนี้ผูวิจัยเสนอความสําคัญดังนี้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่มีผลตอ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  กอนเรียน และหลังเรียน  ที่ไดรับการจัดกิจกรรม การสอนแบบ
โครงงานและการสอนแบบปกติผูวิจัยนําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ หลังการทดลอง 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนคาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ปรากฏคาดังนี้   

 

การวิเคราะหขอมูล 
1.  เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองกอนเรียนและหลัง 

เรียนผูวิจัยไดแสดงผลเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองกอนเรียน
และหลังเรียนแลวนํามาหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน และเปรียบเทียบกันโดยใช t-test ผลปรากฏ
ดังแสดงไวในตารางที่ 3 
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ตาราง 3 เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองกอนเรยีนและหลังเรยีน 
 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนกลุมทดลอง 

 
 

S.D. t 

กอนเรียน (Pre Test) 
หลังเรียน (Post Test) 

27.77 
35.48 

1.857 
3.010 

-12.905*** 

            
*** p<.05 

  
                 จากตารางพบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองที่สอนดวย                            
การจัดการเรียนรูแบบโครงงานกอนเรียนและหลังเรียน มีคาเฉลี่ยเปน 27.77 และ 35.48 ตามลําดับ ซ่ึง
เมื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนดวย t-test พบวา กลุมทดลองมี
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แตกตางอยางมีนัยสําคัญที่ระดับทางสถิติ .05 

2.  เปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนกลุมทดลองกอนเรียนและหลังเรียน  
ผูวิจัยไดแสดงผลเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนกลุมทดลองกอนเรียนและหลัง
เรียนแลวนํามาหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน และเปรียบเทียบกันโดยใช t-test ผลปรากฏดังแสดง
ไวในตารางที่ 4 
 
 ตาราง 4 เปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนกลุมทดลองกอนเรียนและหลังเรียน 

 

คะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียน
กลุมทดลอง 

 
 

S.D. t 

กอนเรียน (Pre Test) 
หลังเรียน (Post Test) 

39.09 3.115 -9.241*** 

              
*** p<.05 

  
 จากตารางพบวา คะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนกลุมทดลองที่สอนดวยการจัดการ 

เรียนรูแบบโครงงาน กอนเรียนและหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเปน 39.09 ซ่ึงเมื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนน
ผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนดวย t-test พบวา กลุมทดลองมีคะแนนความคิดสรางสรรคสูงขึ้น 
แตกตางอยางมีนัยสําคัญที่ระดับทางสถิติ .05 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรูแบบโครงงานที่ใชในการสอนภาคปฏิบัติ (จํานวน 10 คร้ัง)

ตัวอยางผลงานภาพวาดจิตรกรรมสีน้ําท้ัง 10 เทคนิคของนักเรียน 
 
1. เทคนิคปดสีดวยไข 
 

 
 
2. เทคนิคเหลือขาวดวยน้ํายาปดสี 
 

 
 
3. เทคนิคดีดสดีวยแปรงและพูกัน 
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4. เทคนิคการหยอดส ี
 

 
 
 
5. เทคนิคปาดดวยบัตรพลาสติก 
 

 
 

6. เทคนิคสรางพื้นผิวดวยฟองน้ํา 
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7. เทคนิคสรางพื้นผิวดวยเกลือ 
 

 
 
8. เทคนิคสรางพื้นผิวดวยแอลกอฮอล 
 

 
 
9. เทคนิคการใชพลาสติกหออาหาร 
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10. เทคนิคสีน้ํากับการปะตดิ 
 

 
 
 
บรรยากาศการเรียนการสอนจิตรกรรมสีน้ํา  
 

 
 

  หลังจากที่นักเรียนไดสรางสรรคผลงานวาดภาพจิตรกรรมสีน้ํา ทั้ง 10 เทคนิค แบบเดี่ยวแลว  
ครูไดจับฉลากใหนักเรียนทั้งหมด เปนแบบกลุม จํานวน 5-6 คน รวมกันทําโครงงานตามหัวขอที่
นักเรียนในกลมชอบ โดยเลือกเทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา ทั้ง 10 เทคนิค ที่ไดเรียนรูจากครูในชวงแรกที่มี
ความนาสนใจในเทคนิคและ  วิธีการ มาเปนแรงบัลดาลใจในการสรางสรรคโครงงานจํานวน 
กลุมละ 1 ช้ิน 
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บรรยากาศในการเรียนการสอนแบบโครงงานของนักเรีนกลุมสวนลอยบาบิโลน เปนจํานวน 1 คร้ัง 
 

 

 
 

                จากการสังเกตการปฏิบัติการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 10 คร้ัง โดย                            
นักเรียนไดเลือกกิจกรรมที่มีความนาสนใจในเทคนิคและ วิธีการ มา 3 เทคนิค คือ เทคนิคปะติด ดีดสี 
และฟองน้ํามาเปนแรงบัลดาลใจในการสรางผลงานอยางตอเนื่อง 
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บรรยากาศในการเรียนการสอนแบบโครงงานของนักเรียนกลุมโกลเดนทเกรท จํานวน 1 คร้ัง 
 

 

 

 
 
                จากการสังเกตการปฏิบัติการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 10 คร้ัง โดย                            
นักเรียนไดเลือกกิจกรรมที่มีความนาสนใจในเทคนิคและ วิธีการ มา 4 เทคนิค คือ เทคนิคปะติด ดีดสี 
เหลือขาวดวยน้ํายาปดสี และเกลือมาเปนแรงบัลดาลใจในการสรางผลงานอยางตอเนื่อง 
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บรรยากาศในการเรียนการสอนแบบโครงงานของนักเรียนกลุมโอเปราเฮาส  จํานวน 1 คร้ัง 
 

 

 

 
 

               จากการสังเกตการปฏิบัติการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 10 คร้ัง โดย                            
นักเรียนไดเลือกกิจกรรมที่มีความนาสนใจในเทคนิคและ วิธีการ มา 3 เทคนิค คือ เทคนิคปะติด ดีดสี 
และ เกลือมาเปนแรงบัลดาลใจในการสรางผลงานอยางตอเนื่อง 
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บรรยากาศในการเรียนการสอนแบบโครงงานของนักเรียนกลุมกลุมสงครามโลกครั้งท่ี 1 จํานวน 1 คร้ัง  
 

 

 

 
 

                 จากการสังเกตการปฏิบัติการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 10 ครั้ง โดย                           
นักเรียนไดเลือกกิจกรรมที่มีความนาสนใจในเทคนิคและ วิธีการ มา 5 เทคนิค คือเทคนิคปะติด ดีดสี 
เหลือขาวดวยน้ํายาปดสี แอลกอฮอล  และเกลือมาเปนแรงบัลดาลใจในการสรางผลงานอยางตอเนื่อง 
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บรรยากาศในการเรียนการสอนแบบโครงงานของนักเรียนกลุมปรามิด จํานวน 1 คร้ัง 
 

 

 

 
 

                จากการสังเกตการปฏิบัติการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 10 คร้ัง โดย                  
นักเรียนไดเลือกกิจกรรมที่มีความนาสนใจในเทคนิคและ วิธีการ มา 3 เทคนิค คือ เทคนิคปะติด ดีดสี 
และ ปดดวยไข มาเปนแรงบัลดาลใจในการสรางผลงานอยางตอเนื่อง 
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บรรยากาศในการเรียนการสอนแบบโครงงานของนักเรียนกลุมอุทกภัย จํานวน 1 คร้ัง 
 

 

 

 
 

                 จากการสังเกตการปฏิบัติการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 10 ครั้ง โดย                       
นักเรียนไดเลือกกิจกรรมที่มีความนาสนใจในเทคนิคและ วิธีการ มา 3 เทคนิค คือ เทคนิคปะติด เหลือ
ขาวดวยน้ํายาปดสี และ การหยอดสีมาเปนแรงบัลดาลใจในการสรางผลงานอยางตอเนื่อง 
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล  ขอเสนอแนะ 

 
                 การวิจัยคร้ังนี้มี เปนในการทดลองเพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ                            
โครงงาน สงเสริมความคิดสรางสรรค ที่มีผลตอผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน สรุปสาระสําคัญและผลการวิจัยไวดังนี้   

 

ความมุงหมายของการวิจัย   
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   

สาระทัศนศิลป หนวยการเรียนรูที่ 1 เร่ืองพื้นฐานงานศิลป สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนไทยคริสเตียน 
 

สมมุติฐานการวิจัย     
1.  นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน มีผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนวชิาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ํา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
2.   นักเรียนเมื่อผานการเรียนจากเทคนิคนิคจติรกรรมสีน้ํา มีพัฒนาการทางดานความคดิ 

สรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 

วิธีดําเนินการวิจัย  
 1. ประชากรและกลุมตัวอยางคือ 
      1.1 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3จํานวน  32  คน  โรงเรียนไทยคริสเตียน ภาคเรียนที่ 2  ป 

การศึกษา 2557  
      1.2. กลุมตัวอยาง   กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 32 คนโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simpie Random Sampling)  
ดวยวิธีการจับฉลาก 

 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ครั้งนี้ไดแก 1.แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  2.แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3.แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 
                3. วิธีดําเนินการวิจัย  

      3.1 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์/แบบทดสอบความคิดสรางสรรคไปทดสอบกอนเรียน 
กับกลุมตัวอยาง 

 



90 
 

         3.2 นําแผนการจัดการเรียนรูไปสอนกับกลุมตัวอยาง  
         3.3 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์/แบบทดสอบความคิดสรางสรรคไปทดสอบหลังเรียน 

กับกลุมตัวอยาง 
         3.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์/แบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่ผานการทดลองไป 

ตรวจและนําไปใหผูเชี่ยวชาญหาคาเฉลี่ย 
         3.5 นําขอมูลที่ไดจากการทดสอบมาวิเคราะหเพื่อตรวจสอบสมมุติฐาน 

ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามแบบแผนการทดลองแบบ One group  pretest-posttest  design   
                   4. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

         4.1 หาคาสถิติพื้นฐาน 
   - คาเฉลี่ย 
   - ความเบี่ยงเบนมาตราฐาน 

 

สรุปผลการวิจัย 
จากการวิเคราะหขอมูลนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยการจัดการ 

เรียนรูแบบโครงงานมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียน ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีความแตกตางกันแสดงวา
โดยภาพรวมแลวนักเรียนมีพัฒนาการในการเรียนรูหลังเรียนสูงขึ้น อาจเนื่องมาจากเหตุผลดังตอไปนี้ 

นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ไดรับเนื้อหาความรูที่ใหในขณะที่ดําเนินการ 
สอนในแตละหัวขอ เปนเนื้อหาความรูที่เขาใจงายและการนําไปใช รวมถึงส่ือการสอนที่ผูวิจัยนํามาใช
เปนสวนหนึ่งที่สําคัญ ทําใหผลการทดสอบทั้งสองกลุมแตกตางกัน 

จากการวิเคราะหขอมูลนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวานักเรียนนักเรียนที่เรียนดวยการ 
จัดการเรียนรูแบบโครงงานมีความคิดสรางสรรคหลังเรียน ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีความ
แตกตางกันแสดงวาโดยภาพรวมแลวนักเรียนมีพัฒนาการในการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึง
นักเรียนกลุมทดลองมีพัฒนาการทางดานความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้นอยางเดนชัดอาจเนื่องมาจากเหตุผล
ดังนี้ 

บรรยากาศในการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ สภาพที่เปดกวางทางความคิด และสภาพที่มีการ 
ยอมรับ และเปดโอกาสใหมีการเรียนรูรวมกันยอมรับความคิดเห็น โดยไมมีการวิพากษวิจารณหรือ
ตําหนิ รวมท้ังไดรูจักการแกปญหา  ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้บรรยากาศการเรียนรู เนื่องจากแตละกลุมจะทํา
การระดมพลังสมอง เพื่อแกปญหาจากสถานการณที่ครูกําหนดใหตามขั้นตอนกระบวนการแกปญหา
อยางสรางสรรคของทอแรนซ 5 ขั้น อยางอิสระ ในเวลาที่กําหนด และคําตอบของแตละคนจะไดรับการ
ยอมรับทําใหนักเรียนทุกคนกลาแสดงความคิดเห็นไดเต็มที่ ทําใหบรรยากาศการระดมพลังสมอง  เต็ม
ไปดวยความสนุกสนานและเปนกันเอง เมื่อนักเรียนไดรับการฝกใหคิดและมีบรรยากาศที่ เปน
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ตัวกระตุนใหเกิดแรงจูงใจในการคิด พัฒนาการทางดานความคิดสรางสรรคจึงสูงขึ้นการฝกความคิด
สรางสรรค จากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค กอนเรียนและหลังเรียนเปนชุดเดียวกัน อาจเปน
เหตุผลประการหนึ่งที่จะทําใหนักเรียนสามารถทําแบบทดสอบไดดี เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค
ตามแนวคิดของทอแรนซ เปนการสอนที่มุงใหนักเรียนเปนสําคัญ ซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดจัด
สถานการณตางๆขึ้นโดยมีวัตถุประสงค เพื่อฝกใหนักเรียนคิดหาคําตอบใหไดจํานวนมาก หลายแง
หลายมุมและแปลกใหมจากการสังเกตพฤติกรรมขณะรวมกิจกรรมพบวา นักเรียนมีความตั้งใจ ใหความ
รวมมือและกลาแสดงออกความคิดจนทําใหไดคําตอบที่กําหนดใหในแตละครั้ง หลายแงหลายมุม มีผล
ทําใหนักเรียนมีความคิดริเร่ิมความคิดยืดหยุน ความคิดคลองแคลว เพิ่มขึ้น สงผลใหพัฒนาการดาน
ความคิดสรางสรรคของนักเรียนหลังการทดลองสูงขึ้น ผลการทดลอง พบวา ความคิดสรางสรรคของ
กลุมทดลองหลังจากการทําโครงงานที่เรียนวิชาการปฏิบัตินั้นจะเนนการทํางานกลุม และเปดโอกาสให
นักเรียนในกลุมระดมพลังสมองไดอยางอิสระ โดยไมคํานึงถึงความผิดถูกสงผลใหนักเรียนคิดแกปญหา
ไดอยางสรางสรรคและหลากหลายภายในเวลาที่กําหนด และเมื่อนักเรียนไดรับการฝกอยางตอเนื่อง 
รูจักการนําเทคนิคจิตรกรรมสีน้ําที่ครูสอนมาใชรวมกับการทําโครงงานจึงเกิดการพัฒนาความคิด
สรางสรรคดานความคิดริเร่ิม ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุนของนักเรียนก็เพิ่มขึ้น ซ่ึงสามารถ
สังเกตไดจากการคิดหัวเร่ืองโครงงาน ที่หลากหลายและไมซํ้ากับหัวเร่ืองของโครงงานที่ผูสอน
ยกตัวอยางหรือรุนพี่เคยทํา นอกจากนี้ยังสังเกตจากการวางแผนขั้นตอน การเลือกใชเทคนิคจิตรกรรมสี
น้ํามาใชไดอยางเหมาะสมกับลักษณะของโครงงาน และวิธีดําเนินงานการทําโครงงานของแตละกลุม 
ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู พบวา นักเรียนมีความรูสึกดีเมื่อไดเมื่อไดรวมกันทําโครงงาน
รวมกับเพื่อน และความรูที่ไดรับนําไปใชในชีวิตประจําวันได ทั้งนี้เนื่องจากปจจุบัน การทํางานรวมกับ
สวนรวมเปนสิ่งที่หลีกเล่ียงไมได และเมื่อรวมกันทํางานเจออุปสรรคปญหา ไดรวมกันคิดหาแนวทาง
ในการแกไขปญหาจากการสังเกตพฤติกรรมขณะทํากิจกรรมและ  การตอบคําถามของนักเรียน การ
เรียนรูแบบโครงงานนั้นแสดง ใหเห็นวา นักเรียนสามารถนําความรูที่ไดรับนําไปใชในชีวิตประจําวันได
และความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาให เพิ่มขึ้นไดจากการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

 

อภิปรายผล 
จากการอภิปรายผล พบวา นักเรียนมีพัฒนาการความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

แต ความคิดสรางสรรคดานความคิดยืดหยุน มีพัฒนาการที่ต่ํากวาดานอื่นๆ ดังนั้น ในการจัดการเรียนรู 
ครูควร กระตุนใหนักเรียนคิดอยางอิสระ คิดใหหลากหลายทิศทาง หลากหลายประเภท ไมซ้ํากัน 
ในขณะที่คนซึ่งไมมี ความคิดยืดหยุนจะคิดไดเพียงทิศทางเดียวหรือประเภทเดียว ครูควรสงเสริมให
นักเรียนกลาคิด โดยไมกลัววา ความคิดของตนนั้นจะถูกหรือผิด ทําใหนักเรียนมีพัฒนาการความคิด
ยืดหยุนมากขึ้น  
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จากผลการวิจัย พบวา ความเขาใจที่คงทน เร่ือง เทคนิคจิตรกรรมสีน้ําที่เรียนดวยการจัดการ 
เรียนรูแบบโครงงานในระดับมาก และพัฒนาการความเขาใจที่คงทน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ดังนั้น 
ครูผูสอนควรเนนใหผูเรียนอธิบายเหตุผลในการตัดสินใจของการกระทํา เพื่อใหนักเรียนเกิดความเขาใจ
ที่คงทน หรือเขาใจที่ลึกซ้ึงและยั่งยืน จนสามารถนําความรูนั้นไปประยุกตใชไดตลอดเวลา นักเรียนมี
ความคิดเห็นดานบรรยากาศในการเรียนที่เห็นดวยมาก ดังนั้นครูควรแบงกลุม นักเรียนใหคละ
ความสามารถกันและเปลี่ยนกลุมทุกครั้งเมื่อจัดการเรียนรูคร้ังใหม ควรฝกใหนักเรียนทุกคนมีการแบง
งานกันทํางาน ชวยเหลือกัน สรางปฏิสัมพันธระวางนักเรียนในชั้นเรียน ใหมีความสนิทสนมและคุนเคย
กัน มากขึ้น เพื่อเปนสรางบรรยากาศความเปนกันเองในชั้นเรียน   
 

ขอเสนอแนะในการวิจัย 
1. ควรสนับสนุนใหครูผูสอนนําการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ไปใชในการจัดการเรียนรูใน 

กลุม สาระการเรียนรูอ่ืน ๆ เชน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย วิทยาศาสตร เปนตน เพื่อพัฒนาผลการ
เรียนรูของ นักเรียนใหสูงขึ้น   

2. ควรทําการวิจัยการจัดการเรียนรูแบบโครงงานในการพัฒนาสมรรถนะสําคัญ เชนคิด 
แกปญหา คิดวิเคราะห คิดสังเคราะห คิดอยางมีวิจารณญาณ  คิดไตรตรอง เปนตน และพัฒนา
คุณลักษณะอันพึงประสงค เชน ใฝรูใฝเรียน มุงมั่นในการทํางาน เปนตน    

3. ควรทําการวิจัยการจัดการเรียนรูแบบโครงงานพัฒนาความคิดสรางสรรคดานความคิด  
ยืดหยุน เพื่อใหนักเรียนมีความคิดที่หลากหลายในการแกปญหาตาง ๆ  

4. ควรทําการวิจัยเพื่อพัฒนาความเขาใจที่คงทนในดานการอธิบาย เพื่อใหนักเรียนอธิบาย  
แสดง ความคิดเห็นอยางมีเหตุผล เกิดความเขาใจที่คงทน หรือเขาใจที่ลึกซ้ึง และยั่งยืน จนสามารถนา
ความรูนั้นไป ประยุกตใชไดตลอดเวลา 
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 2.ดร. พลธาวิน  วัชรทรธํารงค  ผูอํานวยการโรงเรียนวดัหนองบอนแดง  
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แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป)                                                             ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 3                            
เร่ือง โครงงาน                                                                                                          เวลา 2 ช่ัวโมง 

สาระสําคัญ 
โครงงาน หมายถึง งานวจิัยเล็กๆสําหรับนักเรียนเปนการแกปญหาหรือขอสงสัย หาคําตอบ

อยางมีขั้นตอน หากเนื้อหาหรือขอสงสัยเปนไปตามกลุมสาระการเรียนรูใดๆจะเรียกโครงงานในกลุม
การเรียนรูตามสาระนั้นๆและในการทําโครงงาน นักเรียนจะตองเปนผูลงมือปฏิบัติเอง โดยเริ่มตั้งแต
การตั้งหัวขอทีจ่ะศึกษาคนควา ดําเนินการวางแผน ออกแบบ ประดิษฐ สํารวจ ทดลอง เก็บรวบรวม
ขอมูล จนถึงการสรุปการนําเสนอผลงาน โดยมีครูเปนผูคอยใหคําปรึกษา 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1.นักเรียนอธิบายความหมายของโครงงานศิลปะได 
2.นักเรียนอธิบายลักษณะของโครงงานศิลปะได 
3.นักเรียนปฏิบัติโครงงานศิลปะได 

สาระการเรียนรู 
1.ความหมายของโครงงานศิลปะ 
2.ขั้นตอนของการทําโครงงานศิลปะ 
กระบวนการจัดการเรียนรู                                                                                                                                         
ชั่วโมงที่ 1-2 

             1.  ครูสนทนากับนกัเรียนถึงการทําโครงงานโดยทั่วไป 
             2.  ครูอธิบายถึงคําวา “โครงงาน” 
 3.  ครูอธิบายถึงความรูเกี่ยวกบัโครงงานศิลปะใหนักเรยีนฟงพรอมใหนกัเรียนดูวดีีทัศนเร่ือง 
                   จิตรกรรมสีน้ํา   

4.  ครูใหนักเรยีนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียน เร่ือง เทคนิคจติรกรรมสีน้ํา/   
                    แบบทดสอบความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

5.  ครูอธิบายถึงขั้นตอนการทําโครงงานใหนักเรยีนฟง 
6.  ครูยกตัวอยางการทําโครงงานศิลปะใหนักเรียนฟงพรอมกับใหนักเรยีนไดแสดงความ

คิดเห็น 
สื่อและแหลงการเรียนรู 
1. หนังสือ การทําโครงงาน 
2. ใบความรูเร่ืองการทําโครงงาน 
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3. ตัวอยาง การทําโครงงานศิลปะ 
การวัดผลและการประเมินผล 

   สังเกตจากพฤติกรรม 
1.การแสดงความคิดเห็น,การตอบคําถาม 
2.ความสนใจ,ความตั้งใจ,ความกระตือรือรน ในการเรียน 
3.ความสนุกสนานเพลิดเพลินในการปฏิบัติกิจกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทศันศิลป)                         ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3                            
เร่ือง การทําโครงงานศิลปะ                               เวลา 18 ช่ัวโมง 
สาระสําคัญ 

              โครงงาน  หมายถึง  งานวิจัยเล็กๆสําหรับนักเรียนเปนการแกปญหาหรือขอสงสัย  หา                            
คําตอบอยางมีขั้นตอน หากเนื้อหาหรือขอสงสัยเปนไปตามกลุมสาระการเรียนรูใดๆจะเรียกโครงงานใน
กลุมการเรียนรูตามสาระนั้นๆและในการทําโครงงาน นักเรียนจะตองเปนผูลงมือปฏิบัติเอง โดยเริ่ม
ตั้งแตการตั้งหัวขอที่จะศึกษาคนควา ดําเนินการวางแผน ออกแบบ ประดิษฐ สํารวจ ทดลอง เก็บ
รวบรวมขอมูล จนถึงการสรุปการนําเสนอผลงาน โดยมีครูเปนผูคอยใหคําปรึกษา 

โครงงานศิลปะ หมายถึง วิชาศิลปะที่จัดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุงเนนการ 
สงเสริมใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรค มีจินตนาการ สุนทรียภาพ เห็นคุณคาของงานศิลปะ รูจักชื่น
ชมในผลงานของตนเองและผูอ่ืนซึ่งจะทําใหผูเรียนมีทักษะในการสรางสรรคผลงานศิลปะ สามารถ
พัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งทางดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณและสังคม  อันจะปนการสรางและ
สงเสริมใหเกิดความเชื่อมั่นในตนเอง  มีการการแสดงออกไดอยางเสรี นําความรูทางศิลปะไป
ประยุกตใชในชีวิตประจําวันสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข โดยมีครูเปนผูคอยให
คําปรึกษา 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
              1.นักเรียนอธิบายความหมายของโครงงานศิลปะได                                                                                                 
              2.นักเรียนอธิบายลักษณะของโครงงานศิลปะได 
              3.นักเรียนปฏิบัติโครงงานศิลปะได 

สาระการเรียนรู 
1.ความหมายของโครงงานศิลปะ 
2.ขั้นตอนของการทําโครงงานศิลปะ ซ่ึงประกอบไปดวย 
   2.1 ขั้นตั้งหวัขอเร่ืองของโครงงาน 
   2.2 ขั้นเขียนเคาโครงเรื่อง 
   2.3 ขั้นปฏิบัติ 
   2.4 ขั้นเขียนรายงาน 
   2.5 ขั้นนําเสนองาน 
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กระบวนการจัดการเรียนรู 
ชั่วโมงที่ 3 
1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2. ครูอธิบายข้ันตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคปดสีดวยไข 

วาไขขาวมีคุณสมบัติกั้นสี ธรรมชาติของขี้ผ้ึงหรือน้ํามันจะไมรวมตัวกับน้ํา ดังนั้นการปาด
สีน้ําผานบริเวณที่ทาหรือขีดเขียนดวยขี้ผ้ึงไขหรือน้ํามัน ยอมไมติดสีเพราะเกิดการสกัดกั้น 
หรือตอตานสีที่ผสมน้ําไมใหผานเขาไปในขอบเขตที่ถูกทาหรือขีดไวกอนแลว จึงเปนที่มา
ของเทคนิคนี้ที่เรียกวา แวครีซิส “Wax Resist” เมื่อแปลเปนไทยเรียกงายๆวา การปดสีดวย
ไข เปนสิ่งที่งายและราคาถูก จึงเหมาะที่จะนํามาเปนตัวทดลอง 

3. ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสราง
งานทัศนศิลป  

4. ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรคสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการ
ของจิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคปดสีดวยไข ในการสรางงานทัศนศิลป 

5. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ  เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคปดสีดวยไข ใน
การสรางงานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที่ 4  
1.    ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2.    ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคเวนขาวดวย

น้ํายา  ปดสี (ยางพารา) นั้นเปนการวาดและระบายสีน้ํา ในกรณีที่เปนการระบายเพื่อคลุมพื้นที่ใหญ 
       และปลอยใหสีไหลซึมตามธรรมชาติ ซ่ึงมักจะไมหยุดการปาดเพื่อใหเวนขาวใหกับ

บางสวน ของภาพ เพราะถาหยุดกลางคันขณะที่ปาด น้ําที่ไหลซึมตามธรรมชาติก็จํากลบพื้นที่ตองเวน 
       หมดไป ซ่ึงจะสรางความเสียหายใหกับภาพได ดังนั้นการใชน้ํายาปดสีจึงมีความสําคัญเพื่อ

ใชในกรณีนี้ปญหาอีกอยางหนึ่งที่พบบอยในเวลาวาดสีน้ําก็คือ การเหลือขาวของกระดาษในพื้นที่เล็กๆ 
ซ่ึงอาจจะเปนกิ่งไม หรือดอกไมเล็กๆ ที่ตองการใหเหลือขาว จึงตองใชน้ํายาปดสีระบายปดไวกอนเพื่อ
เปดทางใหอีกพื้นที่หนึ่งที่ตองการระบายสี สามารถระบายผานกิ่งไมหรือดอกไม โดยไมตองกังวลถึง
กระดาษขาวที่ตองเวนไดสะดวก 
              3.    ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงานทัศนศิลป  
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4.    ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของ 

จิตรกรรมสีน้ํา ดวยเทคนิคเวนขาวดวยน้ํายาปดสี (ยางพารา)ในการสรางงานทัศนศิลป 
6. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ  เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคเวนขาวดวย 

น้ํายาปดสี (ยางพารา)ในการสรางงานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที่ 5 

1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2. ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลปจิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคดีดสีดวยแปรง 

 และพูกัน เปนการใชแปรงจุมสี แลวดีดโดยใชหัวแมมือขูดบริเวณขนแปรงสีฟน ทําใหเกิดเม็ดละอองสี
ที่เกิดจากแรงดีดตามธรรมชาติ โดยสามารถบังคับทิศทางไดบาง แตไมสามารถบังคับเม็ดสี จึงเปนสิ่งที่
ทาทายใหใชเพื่อสอดคลองกับภาพหรือพื้นผิวที่วาดใหลงตัว จึงเรียกงายๆวา เทคนิคการดีดสีดวยแปรง 
การดีดหรือสะบัดสีดวยพูกัน ก็เปนอีกเทคนิคหนึ่งที่ใกลเคียงกับการดีดสี แตจะไดเม็ดสีและทิศทางที่มี
พลังมากกวาการใชแปรงจึงนิยมใชกับการสรางเทคนิคนามธรรม (Abstract) การดีดสีดวยพูกันใน
ลักษณะเปยกบนเปยก นิยมนํามาใชสรางพื้นผิว 
             3. ครูสนทนากับนกัเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกีย่วกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนกัเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงาน 
ทัศนศลิป 
             4. ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของจิตรกรรม
สีน้ําดวยเทคนิคดีดสีดวยแปรงและพูกันในการสรางงานทัศนศิลป 
             5.  สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ  เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคดีดสีดวยแปรง 
และพูกันในการสรางงานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที ่6 
1.  ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2.  ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคการหยอดสี 

 เปนเทคนิคที่ใชกันบอยโดยไมรูตัว เพราะเปนเทคนิคที่แยกตัวออกจากเปยกบนเปยก เพื่อเขา  สูการวาด
ที่หยุมหยิมขึ้น ในตางประเทศมักจะเรียกวา Letting Colour In แปลตรงๆวา การปลอยสีเขาไป การ
หยอดสีคือช่ือที่นาเรียก เพราะเปนเทคนิคการใชระบายน้ําเปลาลงภายในขอบเขตของเสนวาดที่กําหนด 
ภายหลังจึงจุมสีดวยพูกัน แลวระบายแบบแตะคลายหยอดลงในขอบเขตที่ตองการ อาจจะใชสีเดียวหรือ
หลายสี เพื่อใหสีผสมกันเองภายในกรอบที่วาดเสนไว สีก็จะซึมผสานกันเอง ภายในบริเวณที่ตองการ 
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             3.  ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงานทัศนศิลป 

4. ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของจิตรกรรม 

สีน้ําดวยเทคนิคการหยอดสีในการสรางงานทัศนศิลป 
5. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ  เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําดวยเทคนิคการหยอดสีพูกัน 

ในการสรางงานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที ่7 

1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2. ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จิตรกรรมสีน้ําเทคนิคปาดดวยบัตร 

        พลาสติก เปนอีกหนึ่งอุปกรณที่ใชปาดสีน้ํา เพื้อสรางเทคนิคพื้นผิวไดดีลักษณะทั่วไป 
อาจจะมองเผินๆคลายกับการปาดสีดวยเกรียงแตความจริงแลว แตกตางการตรงที่การดพลาสติกสามารถ
สรางพื้นผิวไดในพื้นที่กวางกวา ถึงแมเสนและรอยปาดรวมถึงทิศทางของสีที่ปาดบังคับไดยากกวาการ
ใชเกรียงก็ตามแตผลที่ไดจากการสรางพื้นผิวใหพลังความอิสระมากกวา 
               3. ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงานทัศนศิลป 

4. ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของ 

จิตรกรรมสีน้ําเทคนิคปาดดวยบัตรพลาสติก ในการสรางงานทัศนศิลป 
5. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําเทคนิคปาดดวยบัตรพลาสติก 

ในการสรางงานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที ่8 
1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 

               2. ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จิตรกรรมสีน้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวย
ฟองน้ํา ซ่ึงฟองน้ํานั้นลวนแลวแตมีประโยชนอยางมากในงานดานศิลปะ โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อใชเปน
ตัวสรางพื้นผิวใหเกิดริ้วรอยตางๆ ปรากฏขึ้นในภาพวาดแมแตใชเปนอุปกรณในการวาดในภาพก็ได 
นอกเหนือจากการใชสีฟองน้ําเพื่อลูบน้ําบนกระดาษใหเปยกชุมกอนลงสีฟองน้ํามีหลากหลายรูปแบบ 
แตกตางที่ความยืดหยุนและรูพรุนบนผิวของฟองน้ํา ฟองน้ําเทียมที่มีราคาถูกๆใชสําหรับลางจาน มัน
เปนฟองน้ําที่มีรูพรุนเล็กเกินไปในการสรางพื้นผิว จึงมักจะใชเพื่อลูบน้ําบนกระดาษ หรือลูบน้ําเพื่อติด
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กระดาษกาวมากกวา สวนฟองน้ําที่มีรูพรุนเลียนแบบฟองน้ําธรรมชาติจะมีราคาแพงกวา เพราะมีรูพรุน
ทั้งใหญเล็ก คลายธรรมชาติมากอยูภายในกอนจึงนิยมนํามาใชสรางพื้นผิวเพื่องานศิลปะ 
              3. ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงานทัศนศิลป 
              4.ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของจิตรกรรม
สีน้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวยฟองน้ํา ในการสรางงานทัศนศิลป 

5. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ  เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวยฟองน้ํา 
ในการสรางงานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที ่9 
1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2. ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จิตรกรรมสีน้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวย 

เกลือในการวาดภาพดวยสีน้ํา จึงนําเอาคุณสมบัติการดูดความชื้นของเกลือมาใชเพื่อการดูดซับ  
ความชื้นของสีที่ระบาย ทําใหเกิดพื้นผิวเปนจุดตางๆรูปทรงธรรมชาติคลายเกล็ดหิมะตามบริเวณที่โรย
เกลือไว วิธีการงายๆ เพียงแตโรยเกลือลงบนบริเวรที่ระบายสีเปยกชุม แลวรอใหแหง มักจะเปนการใช
เฉพาะจุด จึงตองเลือกเฉพาะตําแหนงของภาพวาดใหเหมาะสม 
              3. ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงานทัศนศิลป 

4. ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของจิตรกรรม 

สี น้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวยเกลือ ในการสรางงานทัศนศิลป 
5. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ  เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวยเกลือ 

ในการสรางงานทัศนศิลป 
 
ชั่วโมงที ่10 
1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2. ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จิตรกรรมสีน้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวย 

 แอลกอฮอล ซ่ึงคุณสมบัติการระเหยอยางรวดเร็วของแอลกอฮอล เมื่อหยดสีน้ําที่ เปยกชุม จะ
เกิดปฏิกิริยาของการแยกน้ําออกอยางรุนแรง (มองดวยตาเปลาไมเห็น) จากปฏิกิริยาของแรงระเหย ทํา
ใหเกิดการแยกตัว และรวมตัวของสีน้ําไดอยางสวยงาม กลายเปนเทคนิคอีกรูปแบบหนึ่งของการสราง
พื้นผิวบรรยากาศของจักรวาล ใตทองทะเล หรือแลวแตจินตนาการไดดี 
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              3. ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงานทัศนศิลป 

4. ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของจิตรกรรม 

สีน้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวยแอลกอฮอล ในการสรางงานทัศนศิลป 
5. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ  เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําเทคนิคสรางพื้นผิวดวย 

แอลกอฮอลในการสรางงานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที ่11 

1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2. ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จิตรกรรมสีน้ําเทคนิคการใชพลาสติกหอ 

อาหาร ซ่ึงการระบายสีใหมีน้ําหนักแตกตางกัน สามารถทําไดโดย ใชแผนพลาสติกโดยระบายสีบน
บริเวณที่ตองการแลวใชแผนพลาสติกบางๆ ทําใหยับแลวทับลงบนสีที่ระบาย ดูอยาใหเปรอะเปอนทิ้ง
ไวใหแหงแลวดึงแผนพลาสติกออก อาจใชหลายสีผสมผสานกัน 
              3. ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงานทัศนศิลป 

4. ใหนักเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของจิตรกรรม 

สีน้ําเทคนิคการใชพลาสติกหออาหาร ในการสรางงานทัศนศิลป 
5. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําเทคนิคการใชพลาสติกหอ       

อาหารในการสรางงานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที ่12 

1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 
2. ครูอธิบายขั้นตอนวิธีการในการสรางงานทัศนศิลป จติรกรรมสีน้ําเทคนิคการปะติด เปนการ 

การใชสีน้ํากับการปะติดดวยกระดาษสา เปนวิธีการที่เรียกวา “คอลลาจ”(Collage) ซ่ึงถือเปนเทคนิค
ส่ือผสมที่นาสนใจเทคนิคนี้เมื่อสรางเปนภาพสําเร็จ ก็จะมีความสวยงามอีกแบบหนึ่งเนื่องจากจุดเดน
ของภาพเกดิจากพื้นผิวขรุขระที่ระบายดวยสีน้ํา 
               3. ครูสนทนากับนกัเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกีย่วกับ  เทคนิค วิธีการของศิลปนในการสราง
งานทัศนศิลป ใหนกัเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการในการสรางงานทัศนศิลป 

4. ใหนกัเรียนวาดภาพดวยการออกแบบสรางสรรค โดยใชรูปแบบเทคนิค วิธีการของจิตรกรรม 

สีน้ําเทคนิคการปะติด ในการสรางงานทัศนศิลป 
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5. สรุปความรูเกี่ยวกับรูปแบบ  เทคนิค วิธีการของจิตรกรรมสีน้ําเทคนิคการปะติดในการสราง 
งานทัศนศิลป 
 

ชั่วโมงที ่13-20  
 1. ครูกลาวทักทายนักเรียน 
 3. ครูแบงกลุมนักเรียนจํานวน 6 กลุม กลุมละ 5 คน โดยวิธีการสุมอยางงาย (Simpie Random  
Sampling) ดวยวิธีการจับฉลาก แลวใหนกัเรียนเลือกประธาน รองประธาน เลขานุการ ภายใน กลุม 
เขียนชื่อสมาชกิภายในกลุม สงครู 
 4. ครูใหนักเรียนปรึกษากันในกลุมวาตองการทําโครงงานเรื่องอะไร ตามที่นักเรียนสนใจ แลว
ตั้งชื่อหัวขอของการทําโครงงาน 
               5. ครูใหนักเรียนแตละกลุมเขียนเคาโครงการโครงงาน ประเภทพัฒนาหรือประดิษฐตาม 
แบบฟอรมที่ครูแจกให โดยการศึกษาคนหาขอมูลและปรึกษารวมกันกันภายใน 
 6.  ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเกี่ยวกับ  เทคนิค วิธีการการสรางโครงงานศิลปะ 
ทัศนศิลป ใหนักเรียนรวมกนัแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั  เทคนิค วิธีการใชทัศนธาตุและหลักการ
ออกแบบในการสรางโครงงาน 
 7.   ครูรวบรวมเคาโครงโครงงานของแตละกลุมเพื่อพิจารณาการปรับปรุงแกไข แลวพิจารณา
อนุมัติ 

8.   ครูใหนักเรียนลงมือปฏิบัติการทําโครงงานที่วางแผนไว โดยนกัเรยีนเตรยีมวัสดอุุปกรณใน
การทําโครงงานศิลปะมาสรางสรรคเปนผลงานโดยการนาํความรูที่ครูสอนไปในเบื้องตนจากสีน้ํา 
เทคนิคตางๆ 10 เทคนิค มาลงมือปฏิบัติในรูปแบบตางๆ เพื่อใหนกัเรียนสรางสรรคความรูดวย 
ตนเอง โดยมีครูเปนผูคอยกระตุนแนะนําและใหคําปรึกษา   
              9. ครูใหนกัเรียนเขยีนรายงาน 

            10.  ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
            11. ครูใหนักเรียนนําเสนอโครงงานโดยในแตละขั้นตอนจะมีครูคอยใหคําปรึกษา ชวยเหลือใน
การทําโครงงานของนักเรียนแตละกลุม 

 
สื่อและแหลงการเรียนรู 
1. หนังสือ การทําโครงงาน 
2. แบบฟอรมการเขียนเคาโครงงาน 
3. แผนโครงงาน 1 ชุด/กลุม 
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4. กระดาษ 100 ปอนด,กาว,กรรไกร,สีน้ํา, พูกัน 
5. แบบทดสอบกอน-หลังเรียน 
 
การวัดผลและประเมินผล 
1. การสังเกต  
    - มีความรับผิดชอบตอการทําโครงงาน 
    - รวมปรึกษาและมีการวางแผนในการทํางาน 

     - ทํางานสร็จตามเวลาที่กําหนด 
2. การตรวจผลงานโดยการใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนดไว 
(คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 

    2.1 ขั้นตั้งหวัขอเร่ืองของโครงงาน 
   2.2 ขั้นเขียนเคาโครงเรื่อง 

                 2.3 ขั้นปฏิบัติ 
    2.4 ขั้นเขียนรายงาน 
    2.5 ขั้นนําเสนองาน 
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หัวขอ/รายการ รายละเอียดทีต่องระบุ 
1.  ช่ือโครงงาน ทําอะไร กับใคร เพื่ออะไร 
2.  ช่ือผูทําโครงงาน ผูรับผิดชอบโครงงานอาจเปนรายบุคคลหรือเปน

รายกลุมก็ได 
3.  ช่ือที่ปรึกษาโครงงาน 
 

ครู-อาจารย ผูทรงคุณวุฒิที่มใีนทองถ่ิน ผูทําหนาที่
เปนที่ปรึกษา ควบคุมการทําโครงงานของผูเรียน 

4.  ระยะเวลาดาํเนินงาน 
 

ระยะเวลาการดําเนินงานโครงงาน ตั้งแตเริ่มตน
จนเสร็จสิ้น 

5.  หลักการและเหตุผล 
 

สภาพปจจุบนัที่เปนตามความตองการ และความ
คาดหวังทีจ่ะเกิดผล 

6. จุดมุงหมาย/วัตถุประสงค 
 

ส่ิงที่ตองการใหเกิดขึน้เมื่อส้ินสุดโครงงานทั้งใน
เชิงปริมารและเชิงคุณภาพ 

7.  สมมุติของการศึกษา (ในกรณีที่เปน
โครงงานการทดลอง) 

ขอตกลง/ขอกําหนด/เงื่อนไข เพื่อเปนแนวทางใน
การพิสูจนใหเปนไปตามที่กาํหนด 

8.  ขั้นตอนและวิธีการดําเนนิงาน กิจกรรมหรือขั้นตอนการดําเนินงาน ดําเนนิการ
อยางไร มีกี่ขัน้ตอน แตละขั้นตอนจะดําเนนิการ
อยางไร 

9.  การปฏิบัติโครงงาน วัน เวลา และกิจกรรมดําเนนิการตางๆ ตามที่ระบุ
ไวในขอ 8 ตั้งแตเร่ิมตนจนแลวเสร็จ 

10. ผลที่คาดวาจะไดรับ สภาพของผลที่ตองการใหเกิด ทั้งที่เปนผลผลิต
กระบวนการ และผลกระทบ 

11. เอกสารอางอิง/บรรณานกุรม ช่ือเอกสาร ขอมูล ที่ไดจากแหลงตางๆ ที่นํามาใช
ในการดําเนินงาน 
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แบบฟอรมเคาโครงโครงงาน 
ช่ือโครงงาน………………………………………………………………………………………… 
 ช่ือผูจัดทํา  1………………………………………. 2………………….……………………. 
      3……………………………………….. 4……………………………………….. 
      5………………………………………. 
อาจารยที่ปรึกษา……………………………………………………………………………………. 
ระยะเวลาการดําเนินงาน…………………………………………………………………………… 
หลักการและเหตุผล(ที่เลือกทําโครงงาน) 
 ……………………………………………………………………………………………… 
 ……………………………………………………………………………………………… 
วัตถุประสงคในการทําโครงงาน 
 ………………………………………………………………………………………………… 
 ………………………………………………………………………………………………… 
ขั้นตอนและวธีิการดําเนินงาน 
 ………………………………………………………………………………………………… 
 ………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการปฏิบัติงาน 
ลําดับ รายการปฏิบัติ กําหนดเวลา ผลการปฏิบัติ 

……….... 
………… 

……………………………………............ 
……………………………………............ 

………….... 
………….... 

…………………… 
…………………… 

                                                                           
(และวิธีการจดัหา) 

 
       คาใชจาย ……………………………………………………………………………………………. 
       ผลที่คาดวาจะไดรับ ………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
(ลงชื่อผูจัด) …………………………………………. 

วัน/เดือน/ปที่เสนอโครงงาน…………………………….. 
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ใบความคิดเห็น/คําแนะนําของอาจารยผูสอนหลงัจากตรวจโครงงานที่เสนอ 
ช่ือโครงงาน…………………………………………………………………………………………. 
ช่ือผูทําโครงงาน : 
 1……………………………………………... 2……………………….…………………….
 3……………………………………………... 4……………………………………………..
 5……………………………………………... 

                                          ดี        พอใช      ตองปรับปรุง 
 จุดประสงคของโครงงาน  [  ]          [  ]                   [  ] 
 การเขียนแผนปฏิบัติงาน  [  ]          [  ]                   [  ] 
 การเขียนโครงงานโดยทัว่ไป         [  ]          [  ]                  [  ] 
 ความคิดเห็น/คําแนะนํา 
 [  ] ดําเนินการตามโครงงานได 
 [  ] ส่ิงที่ควรแกไข ปรับปรุง (ระบุหวัขอและคําแนะนํา) 
 …………………………………………………………………………………………………. 
 …………………………………………………………………………………………………. 
 [  ] เมื่อไดแกไขตามคําแนะนําแลว ดาํเนินการตามโครงงานได 
 [  ] เมื่อไดแกไขตามคําแนะนําแลว เสนอมาอีกครั้ง (ภายในวันที…่………………………...…) 

   (อาจารยผูสอนลงชื่อ)…………………………….. 
วัน เดือน ป  …………………………………….. 

      ความเหน็/คําแนะนําขั้นสุดทาย……………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………
 (ลงชื่อ) ……………………………………………….. 
 วัน เดือน ป…………………………………………… 
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แบบฟอรมบนัทึกการปฏิบัติงาน 
 

วันที…่…………………………………………………... 
 รายการที่ปฏิบัติ 
  1……………………………………………………………………………………… 
  2……………………………………………………………………………………… 
  3……………………………………………………………………………………… 
  4……………………………………………………………………………………… 
 ปญหา/อุปสรรค 
  1……………………………………………………………………………………… 
  2……………………………………………………………………………………… 
  3……………………………………………………………………………………… 
  4……………………………………………………………………………………… 
 แนวทางแกไข 
  1……………………………………………………………………………………… 
  2……………………………………………………………………………………… 
  3……………………………………………………………………………………… 
  4……………………………………………………………………………………… 
 ผูรับผิดชอบ 
  1……………………………………………………………………………………… 
  2……………………………………………………………………………………… 
  3……………………………………………………………………………………… 
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ขอสอบวัดผลจิตรกรรมสีน้ํา นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน  
 
คําส่ังใหนักเรยีน กาเครื่องหมายกากบาททบัขอที่เห็นวาถูกที่สุดเพียงขอเดียว 
        1.  พูกันที่นักเรียนระบายสีน้ําเปนพูกนัชนิดใดที่นยิมใชเปนหลักในการระบายสีน้ํา 

ก. พูกันแบนเบอร 1,6,12                                          ข. พูกันกลมเบอร 1,6,12 
ค. พูกันปลายแข็งเบอร 1,6,12                               ง. พูกันและแปรงระบายสี 

2.  ขอใดไมใชเทคนิคสําคัญของการระบายสีน้ําแบบเปยกบนแหง 
ก. การระบายเรียบสีเดียว                             ข. การระบายออนแกเรียบสีเดียว 

              ค. การระบายเรียบหลายสี                ง. การระบายใหไหลยอย 
 3. จานสําหรบัผสมสีควรมีสีใด 
             ก.สีดํา  ข. น้ําตาล           ค.สีขาว  ง. สีเหลือง 
4. ขอใดคือคุณสมบัติของสีน้ํา 
             ก. โปรงใส                                                                  ข.ทึบแสง 
             ค. ระบายทับหลายครั้งได                                           ง.ไมไหลเยิ้ม 
       5.  ขอใดคือการระบายทองฟา 
             ก. การลูบน้ํากอนลงสี                                                 ข. การลูบน้ําแลวปลอยใหแหง 
             ค. การลงสีเปยกบนแหง                                             ง. ระบายแหงบนแหง 
6. ขอใดคือลักษณะรูปแบบของการถายทอดสมัยแรกๆของมนุษย 
             ก. การระบาย การทา                                                   ข. การพิมพ การวาดเขียน 
             ค. การปน การแกะ                                                      ง. การแตม การเกลี่ย 
7. ขอใดคือกาวที่มีสวนผสมในสวนประกอบของสีน้ํา 
             ก. กาวยางมะตูม                                                           ข. กาวอารบิค 
             ค. กาวลาเท็ค                                                                ง. กาวสําหรับติดไม 
8. ขอใดไมใชพูกันระบายสนี้ํา 
            ก. พูกนักลมข.พูกันทรงรี 
            ค. พูกันแบนง. พูกันจีน 
9. พูกันที่อุมน้าํไดดีควรเปนพูกันแบบใด 
            ก.พูกนัขนสัตวข.พูกันขนพลาสตกิ 
            ค.พูกันใยสังเคราะหง.พูกันใยธรรมชาติ 
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10. สีที่ใหความรูสึกกระหาย 
          ก. สีแดง-สม                                                                           ข. น้ําเงิน-ชมพู 
          ค. สีเหลือง-แดง                                                                      ง. สีสม-เขียว 
11. ขอใดคือสวนประกอบของสีน้ํา 
          ก.เนื้อสี กาว กรีเซอรนี                                                            ข. เนื้อสี กาว เกลือ 
          ค.เนื้อสี กรีเซอรีน                                                                   ง. เนื้อสี กาว ไขขาว 
12. ขอใดทําใหสีน้ําที่ระบายแหงชาลง 
         ก.การผสมเกลือลงในน้ํา                                                          ข.การผสมน้ําสมสายชูลงในน้ํา 
         ค.การผสมแอลกอฮอล                                                             ง.การผสมกรีเซอรีนลงในน้ํา 
13. ชนชาติใดรูจักสื่อสีน้ําเปนชาติแรกของโลก 
         ก.ญี่ปุน                                                                                     ข.จีน 
         ค.เยอรมัน                                                                                 ง.อิตาลี 
14. ชาติใดที่นาํสีน้ํามาใชในการออกแบบภาพพิมพสี     
         ก.ญี่ปุน                                                                                      ข.จีน 
         ค.เยอรมัน                                                                                  ง.อิตาลี 
15. ประเทศไทยนําสีน้ําเขามาใชประโยชนอะไรในระยะแรก 
        ก.เสริมแตงการออกแบบสถาปตยกรรม 
        ข.เสริมแตงการออกแบบวัด 
        ค.เสริมแตงการออกแบบบานเรือน 
       ง.เสริมแตงการออกแบบพระราชวัง 
16. ศิลปนในขอใดที่ไดรับการยกยองวาเปนบิดาแหงสีน้ําคนแรก 
       ก.ออลเบรทดูเรอ                                                                   ข.วินเซอรนิวตัน 
       ค.รีฟ                                                                                      ง.นิวแมน 
17. ขอใดคือวธีิระบายเรียบ 
      ก.การเอียงกระดาษแลวระบายส ี                                            ข.ระบายสีวางกระดาษเรียบ 
      ค.ระบายแลวแตในสวนที่สําคัญ                                             ง.ระบายน้ําใหชุมกอนแลวระบายสตีาม 
18. ขอใดคือส่ิงที่ทําใหสีน้ําแหงเร็ว 
          ก.แอลกอฮอล เหลาวอดกา เหลาโรง                                  ข.แอลกอฮอล น้ําสมสายชู น้ํามันพืช 
          ค.เหลาวอดกา น้ํามะนาว น้ําสม                                         ง.เหลาโรง โซดา น้ําผสมสารสม 
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19. การวาดสนี้ําที่ใหความรูสึกในบรรยากาศฤดูรอนควรระบายเทคนิคอยางไร 
          ก.ระบายสีใหชุม                                                          ข.ระบายสีใหแหงชา 
          ค.ระบายสีใหแหงเรว็                                                   ง.ระบายสีใหเยิ้มไหล 
20.  แว็ครีซิส (Wax Resist)คือสีน้ําเทคนิคใด 
          ก.เทคนคิการหยอดสี                                                    ข.เทคนิคปดสีดวยไข 
          ค.เทคนิคปาดดวยบัตรพลาสติก                ง.เทคนิคเหลือขาวดวยน้าํยาปดส ี
21.  ขอใดไมใชคุณสมบัติของการดาษวาดภาพสีน้ํา 
         ก.หยาบ หนา                                                                     ข.80 ปอนด 
         ค.400 ปอนด                                                                     ง.100 ปอนด 
22.  ถากระดาษมีดานหยาบสองดานควรจะวาดในดานใด 
         ก.มีลายน้ํากระดาษอยูสองขาง                                         ข.มีลายน้ํากระดาษอยูดานซาย 
         ค.ลายน้ํากระดาษอยูดานลาง                                           ง.ลายน้ํากระดาษอยูดานบน 
23. ขอใดคือความหมายของ sap Green 
        ก.สีเขียวแก                                                                     ข.สีเขียวสด 
        ค.สีเขียวออน                                                                   ง.เปนสีที่ติดแนนถาวร 
24. สีในขอใดที่ใหความรูสึกอุน 
       ก.Gadmium yellow Medium                                          ข.Vermillion 
       ค.Cadmium Red Light                                                    ง.Ultramarine Blue 
25. พูกันที่ใชสําหรับระบายบริเวณกวางใหญคือขอใด 
        ก.พูกันกลมพอง                                                              ข.พูกันกลมปลายแหลม 
        ค.พูกันแบบปลายเปด                                                      ง.พูกันแบนเบอร 1 
  26. พูกันชนดิใดทีน่ิยมใชระบายวัตถุที่เปนสิ่งกอสราง (ดูคําตอบขอ 25) 
 27. ขอใดคือลักษณะของการบีบสีที่ทําใหสีไมแหงเร็ว 
        ก.บีบใหกองเปนกอน                                                       ข.บีบใหกองเปนกอนยาว 
        ค.บีบใหกองยาวเปนระยะ                                                 ง.บีบเหมือนบีบยาสีฟน 
28. เทคนิคสีน้ําในขอใดใชเพื่อการดูดซับความชื้นของสีที่ระบาย ทําใหเกิดพื่นผิวเปนจุดตางๆ 
        ก. เทคนคิการหยอดสี                                                        ข. เทคนิคปดสีดวยไข 
        ค. เทคนิคสรางพื้นผิวดวยเกลือ      ง. เทคนิคเหลือขาวดวยน้ํายาปดส ี
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29. ส่ิงใดสามารถนํามาเช็ดในสวนที่ตองการลบออกของสีน้ําได 
       ก. ยางพารา                                                            ข. แอลกอฮอล 
       ค. ฟองน้ํา                                                ง. ไข 
30. เทคนิคการระบายสีน้ําแบงออกเปนกี่อยาง 
       ก.3 อยาง      ข.4 อยาง      ค. 5 อยาง       ง.6 อยาง 
31. ขอใดคือความหมายของการระบายเปยกบนเปยก 
       ก.การระบายน้ํากอนลงสี                                                  ข.การระบายสกีอนระบายน้ํา 
       ค.การระบายสีลงบนกระดาษลักษณะเรียบ              ง.การระบายออนแกเรียบเดยีว 
 
32. ขอใดคือลักษณะการระบายสีแบบแหงบนแหง 
      ก.การระบายสีแลวปลอยใหแหง                            ข.การระบายสทีี่ไมตองผสมน้ํา 
      ค.การระบายบนกระดาษที่แหง                                   ง.การใชพูกนัจุมสีนอยแลวระบายอยางรวดเร็ว 
33. ขอใดคือเทคนิคของการระบายสีแบบแหงบนแหง 
      ก.การระบายเรียบบริเวณกวาง                                     ข.การแตะ การปาย การผสม 
      ค.การระบายใหสีไหลยอย                                          ง.การระบายสีออนทับสีแก 
34. ขอใดคือการระบายแบบเปยกบนแหง 
      ก.ระบายสกีอนแลวลูบดวยน้าํ                                         ข.ระบายสีแลวปลอยใหกระดาษแหง 
      ค.ระบายสีลงบนกระดาษที่ไมตองลงน้ํากอน                  ง.ระบายใหเกดิการรุกรานบนกระดาษแหง 
35. ขอใดคือเทคนิคของการระบายเปยกบนแหง 
       ก.ระบายใหเกิดการรุกรานบนกระดาษแหง               ข.ระบายเรียบจากซายไปขวา 
       ค.ระบายสีแลวลูบน้ําภายหลัง                                          ง.ระบายโดยใชฟองน้ําลูบกอน 
36. เมื่อหยดลงสีน้ําที่เปยกชุม จะเกิดปฏิกริิยาของการแยกน้ําออกอยางรุนแรง คือเทคนิคในขอใด 
      ก. เทคนิคการหยอดสี                                                        ข. เทคนิคแอลกอฮอล 
      ค. เทคนิคสรางพื้นผิวดวยเกลือ                ง. เทคนิคเหลือขาวดวยน้าํยาปดส ี
37. การวาดภาพกอนหนิที่ขรุขระควรใชเทคนิคในขอใด 
      ก.เทคนิคการปะติด                                                       ข.เทคนิคดีดสีดวยแปรงและพูกนั 
      ค. เทคนิคสรางพื้นผิวดวยเกลือ                 ง. เทคนิคเหลือขาวดวยน้ํายาปดส ี
38. การระบายผนังอาคารควรใชเทคนิคในขอใด 
      ก.ระบายเปยกบนเปยก                                                 ข.ระบายแบบสีรุกราน 
      ค.การขูด ขีด ถู                                                              ง.ระบายเรียบ 
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39. ขอใดมีความหมายการระบายแบบมีแสงและเงา 
       ก.ระบายสีเขมระบายสีเรียบคือเงา 
       ข.บริเวณที่มีแสงมักจะระบายเรียบเขยีวออน 
       ค.บริเวณที่มีเงาควรระบายสีเขียวผสมแดง 
       ง.บริเวณที่มีเงาควรระบายดวยสีดํา 
40. การทําใหกระกระดาษระบายสีน้ํานิ่มขึ้นเพื่อที่จะสามารถนํามาปะติดชิ้นงานควรแชดวยส่ิงใด 
      ก.แอลกอฮอลข.ทินเนอร 
      ค.น้ํายางพาราง.น้ําเปลา 
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค  ฉบับท่ี 1 
พวกเดียวกัน 

คําอธิบายวิธีทํา 
1. แบบทดสอบฉบับนี้มี 4 ขอ ใหเวลาทํา 55 นาที 
2. ในแตละขอจะสั่งใหนักเรียนนึกหาคําตอบใหไดมากที่สุดเทาที่จะมากได ดูตวัอยางขอ

(o)ตอไปนี้ 
     (o) ใหบอก ส่ิงที่มีลักษณะแบน มาใหมากที่สุด 
คําตอบ กระดาษ พื้นโตะ พรมปูพื้น แผนเสียง พื้นเตารีดผา พื้นน้ํา ใบไม ดานหนาของหีบ 
แวนตา ......... 

         นักเรียนจะเห็นวาส่ิงที่มีลักษณะแบบมีมากมาย คอยๆคิดคอยๆนกึ แลวจะไดคําตอบหลายคําตอบ 
นักเรียนยิ่งนึกคําตอบไดมากเทาไหร กจ็ะไดคะแนนมากขึ้นเทานั้น ดังนั้นนักเรียนควรนึกหาคําตอบให
มากที่สุดเทาทีจ่ะมากได และพยายามนกึใหไดคําตอบทีแ่ปลกและใหม ที่คิดวาคนอืน่คิดไมถึง แลวจะ
ไดคะแนนด ี

3. ถาในขอใดนกัเรียนยังนึกคําตอบไมไดกใ็หไปตอบขออ่ืนที่นึกขึ้นไดกอน คิดไปนกึไปแลวจะ
ไดคําตอบเอง 

4. นักเรียนตองตอบทุกขอ จะเวนขอใดไวไมไดเปนอันขาด มิฉะนั้นจะทําใหไดคะแนนนอยกวา
คนอื่นๆได 

5. จงจําไววา พยายามนึกคําตอบใหไดมากทีสุ่ด และควรนกึหาคําตอบทีค่ิดวาแปลกและใหมไม
เหมือนของใครดวยจึงจะไดคะแนนด ี

6. ใหนกัเรียนเขยีน ช่ือ-สกุล โรงเรียน ช้ัน อายุ วนั เดือน ป ที่สอบ ลงที่หัวกระดาษคําตอบที่แจก
ให แลวเปดหนาตอไป และลงมือตอบไดทันที 
ขอใหโชคดี และคิดวาคงนกึไดคําตอบแปลกๆมากกวาใครๆ 
1. ใหบอกสิ่งที่มลัีกษณะกลมมาใหมากที่สุด 
2. ใหบอกสิ่งที่สามารถทําใหเกดิเสียงได มาใหมากที่สุด 
3. ใหบอกสิ่งที่มลัีกษณะเปนสี่เหล่ียมมาใหมากที่สุด 
4. ใหบอกสิ่งที่เคลื่อนที่ไดโดยอาศัยลอมาใหมากที่สุด 
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คําอธิบายวิธีทํา 
1.แบบทดสอบฉบับนี้มี 8 ขอ ใหเวลาทํา 55 นาที 
2.ในแตละขอจะใหนกัเรียนบอกประโยชนของสิ่งของที่กําหนดใหมาใหไดมากที่สุดเทาที่จะมากได ดู
ตัวอยางขอ(o)ตอไปนี ้
(o) ใหบอกวา หมวก ใหทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากทีสุ่ด 
คําตอบ ใชสวมกันแดด ใชพดัลม ใชตักน้ํา ใชใสผลไม ใชสวมหุนไลนก......... 
       นักเรียนจะเหน็วา หมวก ใชทําประโยชนหลายอยาง นักเรียนพยายามนึกหรือคิดไดใหหลายแง
หลายมุม วาจะนําไปใชประโยชนอะไรไดบาง ไมจําเปนตองคิดในสิ่งที่นักเรียนในสิง่ที่นักเรียนเคยเหน็
มาแลวเสมอไปอาจจะคิดดัดแปลงเอาเองกไ็ด  เชน ถาไปเที่ยวปาไมมีอะไรใสผลไม ก็อาจจะใชหมวก
แทนถาดกไ็ด หรือบางทีจําเปนขึ้นมา เราอาจจะใชหมวกตักน้ําแทนขันก็ได จะเห็นวาสิ่งเหลานี้เราคิด
ขึ้นเอง อาจจะเปนความคิดทีแ่ปลกและไมเหมือนของใครเลยก็ได ใครคิดไดมากเทาไหรก็จะไดคะแนน
มากเทานั้น ดังนั้น นักเรียนควรคิดคําตอบใหไดมากที่สุดและพยายามใหไดคําตอบทีค่ิดวาคนอื่นคดิไม
ถึง ก็จะทําใหไดคะแนนมากกวาใคร 
3. ถาในขอใดยังนึกคําตอบไมไดก็ใหไปตอบขออ่ืนกอน คิดไปนึกไปแลวจะไดคําตอบเอง 
4.นักเรียนตองตอบทุกขอ จะเวนขอใดไวไมไดเปนอนัขาด มิฉะนัน้จะทําใหไดคะแนนนอยกวาคนอื่น 
5.จงจําไววา พยายามนกึคําตอบใหไดมากที่สุด และควรนึกหาคําตอบที่คิดวาแปลกและใหมไมเหมือน
ของใครดวยจงึจะไดคะแนนดี 
6.ใหนกัเรียนเขียน ช่ือ-สกุล โรงเรียน ช้ัน อายุ วัน เดือน ป ที่สอบ ลงที่หัวกระดาษคําตอบที่แจกให แลว
เปดหนาตอไป และลงมือตอบไดทันท ี
ขอใหโชคดี และคิดวาคงนกึไดคําตอบแปลกๆมากกวาใครๆ 

1. ใหบอกวากระดาษหนังสือพิมพที่อานแลว ใชทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากที่สุด 
2. ใหบอกวา มีดใชทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากที่สุด 
3. ใหบอกวายางลอรถยนต (เฉพาะยางนอก)ใชทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากที่สุด 
4. ใหบอกวา ปบ (ปบเปลาๆ)ใชทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากที่สุด 
5. ใหบอกวา เกาอีใ้ชทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากที่สุด 
6. ใหบอกวา กระดุมเสื้อใชทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากที่สุด 
7. ใหบอกวา หนงัควายใชทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากทีสุ่ด 
8. ใหบอกวา รองเทาใชทําอะไรไดบาง บอกมาใหมากที่สุด 
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค ฉบับท่ี 3 
ความเหมือน 

คําอธิบายวิธีทํา 
1. แบบทดสอบฉบับนี้มี 10 ขอ ใหเวลาทํา 50 นาที 
2. ในแตละขอจะกําหนดคําไวให 2 คํา ใหนักเรียนบอกวาคําทั้งสองนั้นมีอะไรที่ คลายหรือ

เหมือนกนั 
บาง บอกมาใหมากที่สุด ดูตวัอยางขอ (o) ตอไปนี ้

 
(o) เสื้อ กับ กางเกง มีอะไรทีค่ลายหรือเหมอืนกันบาง บอกมาใหมากทีสุ่ด  
                   คําตอบ ใชสวม เปนผา มีกระเปา.............. 
 

นักเรียนจะเหน็วา เส้ือกับกางเกง มีสวนทีค่ลายหรือเหมอืนกันหลายอยาง ดังเชน ใชสวมกันความรอน 
หนาว ตางก็เปนผา ตางก็มีกระเปา เมื่อจะตอบใหเขยีนเพียงส้ันๆ วา ใชสวม เปนผา มีกระเปา นกัเรียน 
ลองนึกหรือคิดตอไปอีกกจ็ะไดคําตอบเพิม่อีกหลายคําตอบ คิดใหหลายแงหลายมุมกจ็ะไดคําตอบที ่
แปลกๆใหมๆใครคิดไดคําตอบมากก็จะไดคะแนนมากจึงพยายามคดิใหไดคําตอบที่ไมมีใครคิดไดแลว 
นักเรียนจะไดคําตอบมากกวาใครๆ 

3. ถาขอใดยังนกึคําตอบไมไดกใ็หไปตอบขออ่ืนที่นึกไดกอน คิดไปนกึไปหลายแงหลายมุมก็จะ
คิดคําตอบไดเอง นักเรียนตองตอบทุกขอ จะเวนขอใดไวไมไดเปนอันขาด มิฉะนัน้จะทําใหได
คะแนนนอยกวาคนอื่นๆได 

4. จงจําไววา พยายามนึกคําตอบใหไดมากทีสุ่ด และควรนกึหาคําตอบทีค่ิดวาแปลกและใหมไม
เหมือนของใครดวยจึงจะไดคะแนนด ี

5. ใหนกัเรียนเขยีน ช่ือ-สกุล โรงเรียน ช้ัน อายุ วนั เดือน ป ที่สอบ ลงที่หัวกระดาษคําตอบที่แจก
ให แลวเปดหนาตอไป และลงมือตอบไดทันที 
 
ขอใหโชคดี และคิดวาคงนกึไดคําตอบแปลกๆมากกวาใครๆ 
 
1. หนู กับ แมว มีอะไรที่คลายกันหรือเหมือนกันบาง บอกมาใหมากที่สุด 
2. รถไฟ กับ รถยนตมีอะไรที่คลายกันหรือเหมือนกันบาง บอกมาใหมากทีสุ่ด 
3. หมวก กับ รมมีอะไรที่คลายกันหรือเหมือนกันบาง บอกมาใหมากที่สุด 
4. รายขายผา กับ รายขายกาแฟมีอะไรที่คลายกันหรือเหมือนกันบาง บอกมาใหมากที่สุด 



125 

 

5. ป กับ ขลุยมีอะไรที่คลายกนัหรือเหมือนกนับาง บอกมาใหมากที่สุด 
6. สมุด กับ หนังสือมีอะไรที่คลายกันหรือเหมือนกันบาง บอกมาใหมากทีสุ่ด 
7. นาฬิกา กับ เครื่องพิมพดีดมอีะไรที่คลายกนัหรือเหมือนกันบาง บอกมาใหมากที่สุด 
8. มือ กับ เทามีอะไรที่คลายกนัหรือเหมือนกนับาง บอกมาใหมากที่สุด 
9. เกาอ้ี กับ โตะมีอะไรที่คลายกันหรือเหมือนกันบาง บอกมาใหมากที่สุด 
10. เรือยนต กับ เครื่องบินมีอะไรที่คลายกันหรือเหมือนกนับาง บอกมาใหมากที่สุด 
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค ฉบับท่ี 4 
ความหมายของเสน 

 
คําอธิบายวิธีทํา 

 
1.   แบบทดสอบตอไปนี้เปนภาพเสน มี 8 ภาพ ใหเวลาทํา 55 นาที 
2.   ภาพที่ 1 ก็หมายถึงขอที่ 1 ภาพที่ 2 ก็หมายถึงขอที่ 2 ใหนกัเรียนดูภาพที่เปนเสนๆนั้นวา 
เห็นเปนรูปอะไรบาง เมื่อเหน็แลวก็รีบเขียนคําตอบในกระดาษคําตอบที่แจกให ดตูัวอยาง

ตอไปนี ้
 

คําตอบ จมูกคน หางวาว คนนั่ง ........... 
 

จากตัวอยางนีจ้ะเห็นวา เราสามารถมองเห็นเปนรูปตางๆ ไดหลายอยาง ดังตัวอยางที่แสดงไว
นั้น นักเรียนมองเห็นอะไรเพิ่มเติมบางไหม 
3.นักเรียนมองเห็นหนึ่งอยางก็ไดหนึ่งคะแนนเหน็สองอยางก็ไดสองคะแนนยิ่งเห็นมากยิ่งได
คะแนนมาก ฉะนั้น นักเรยีนควรมองใหดทีี่สุด เพื่อวาจะมองเห็นในสิ่งที่คนอื่นมองไมเห็น จะ
ทําใหนกัเรียนไดคะแนนด ี
4.นักเรียนยังมองไมเห็นวาเปนรูปอะไร กใ็หผานไปดูขออ่ืนกอน  แลวรีบจดสิ่งที่มองเห็นลงใน
กระดาษคําตอบ เมื่อหมดแลวจึงยอนกลับมาตอบขอที่เวนไวหรือขอที่คิดวายังตอบได 
5.นักเรียนอยาเวนขอใดไวเปนอันขาดมิฉะนั้นแลวจะทําใหไดคะแนนนอยกวาคนอื่นๆได 
6.ใหนกัเรียนเขียน ช่ือ-สกุล โรงเรียน ช้ัน อายุ วัน เดือน ป ที่สอบ ลงที่หัวกระดาษคําตอบที่
แจกให แลวเปดหนาตอไป และลงมือตอบไดทันท ี

ขอใหโชคดี และคิดวาคงไดคําตอบแปลกและใหมมากกวาใครๆ 
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค ฉบับท่ี 5 
ความหมายของภาพเสน 

 
คําอธิบายวิธีทํา 
 
1.   แบบทดสอบตอไปนี้เปนภาพเสน มี 8 ภาพ ใหเวลาทํา 55 นาที 
2.   ภาพที่ 1 ก็หมายถึงขอที่ 1 ภาพที่ 2 ก็หมายถึงขอที่ 2 ใหนกัเรียนดูภาพที่เปนเสนๆนั้นวาเห็น
เปนรูปอะไรบาง เมื่อเห็นแลวก็รีบเขียนคําตอบในกระดาษคําตอบ ดูตัวอยางตอไปนี ้
คําตอบ พระอาทิตย ระเบดิ ผมของคน พัดลม เห็ด พุมไม ใบตาล ...................... 
จากตัวอยางนีจ้ะเห็นวา เราสามารถมองเห็นเปนรูปตางๆ ไดหลายอยาง ดังตัวอยางที่ แสดงไว
นั้น นักเรียนมองเห็นอะไรเพิ่มเติมบางไหม 
3.   นักเรียนมองเห็นหนึ่งอยางก็ไดหนึ่งคะแนน เห็นสองอยางก็ไดสองคะแนน ยิ่งเหน็มากยิ่ง
ไดคะแนนมาก ฉะนัน้ นักเรยีนควรมองใหดีที่สุด เพื่อวาจะมองเห็นในสิ่งที่คนอื่นมองไมเห็น 
จะทําใหนกัเรยีนไดคะแนนดี 
4.   นักเรียนยังมองไมเห็นวาเปนรูปอะไร กใ็หผานไปดูขออ่ืนกอน  แลวรีบจดสิ่งที่มองเห็นลง
ในกระดาษคําตอบ เมื่อหมดแลวจึงยอนกลับมาตอบขอที่เวนไวหรือขอที่คิดวายังตอบได 
5.   นักเรียนอยาเวนขอใดไวเปนอันขาดมฉิะนั้นแลวจะทําใหไดคะแนนนอยกวาคนอื่นๆได 
6.   ใหนกัเรียนเขียน ช่ือ-สกุล โรงเรียน ช้ัน อายุ วนั เดือน ป ที่สอบ ลงที่หวักระดาษคําตอบที่
แจกให แลวเปดหนาตอไป และลงมือตอบไดทันท ี

 
ขอใหโชคดี และคิดวาคงไดคําตอบแปลกและใหมมากกวาใครๆ 
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
การศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปศึกษาของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

คําชี้แจง 
      แบบประเมินความคิดเห็นนี้มีวัตถุประสงคเพื่อประเมินเกี่ยวกับการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาศิลปศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดกิจกรรมแบบโครงงาน ซ่ึงเปนการ
ตรวจสอบคุณภาพ ในสวนที่เปนเครื่องมือสําหรับงานวิจัย โดยจะนําความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญมา
ประมวลและสรุปใชในการปรับปรุงคุณภาพของเครื่องมือใหเหมาะสมยิ่งขึ้น 
 
แบบประเมินแบงออกเปน 3 ตอน 
     ตอนที่ 1               สถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
     ตอนที่ 2               ความคิดเห็นเกีย่วกับเครื่องมือการวิจัย 

- แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปศึกษา 
- แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

      ตอนที่ 3               ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
 ขอมูลที่ไดจากความคิดเห็นนี้จะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ศิลปศึกษาของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 โดยการจดักจิกรรมแบบโครงงานดังนั้นจึงขอใหทานแสดง
ความคิดเหน็ตามความเปนจริงและขอขอบพระคุณทานผูเชี่ยวชาญในความกรุณาของทานมา ณ โอกาส
นี้ 
          

ตอนที่ 1     สถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
                   ช่ือ
................................................................................................................................................... 
                   ตําแหนงปจจุบัน
............................................................................................................................ 
                   สถานที่ทํางาน
............................................................................................................................... 
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ตอนที่ 2     เครื่องมือสําหรับการวิจยั 
โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองหมายตามความคิดเหน็ของทาน 

5         หมายถงึ เหมาะสมมากที่สุด 
4         หมายถงึ เหมาะสมมาก 

               3         หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
                           2          หมายถึง  เหมาะสมนอย 
                           1          หมายถึง  เหมาะสมนอยที่สุด 
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แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปศึกษา         
 
 

รายการประเมนิ 

 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.ดานความคดิสรางสรรคและจินตนาการ 
1.1 มีความคิดสรางสรรคและจิตนาการที่เกิดขึ้นไดดวย
ตัวเอง..................................................................................... 
1.2 มีแนวคดิแปลกใหมตางจากผูอ่ืน..................................... 
1.3 มีการออกแบบผลงานไดอยางสวยงาม............................ 
1.4 มีความคิดสรางสรรคสอดคลองกับเรื่องที่ทํา…………... 
1.5 รูจักการนาํประสบการณมาสรางผลงาน………………. 

         

         

         

         

         

2.ดานการเลือกวัสดุอุปกรณ 
2.1 เตรียมวัสดุอุปกรณไดอยางครบถวน…………………… 
2.2 รูจักการนาํวัสดุในทองถ่ินมาใช……………………….. 
2.3 รูจักการเลอืกใชวัสดุอุปกรณ…………………………… 
2.4 ทํางานโดยเหน็คุณคาวสัดุอุปกรณ…………………….. 
2.5 รูจักการเกบ็รักษาวัสดุอุปกรณที่ถูกวิธี………................ 

         

         

         

         

         

3.กระบวนการสรางสรรคงานศิลปะ 
3.1 รูจักการใชเทคนิคและวิธีการ………………................... 
3.2 ปฏิบัติงานไดอยางถูกตองตามขั้นตอน…………………. 
3.3 รูจักการแกปญหาในการทํางาน……………………….. 
3.4 ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา…………………………... 
3.5 มีความสนกุสนานเพลิดเพลินในการทาํงาน…................ 

         

         

         

         

         

4.ความสําเร็จของผลงาน 
4.1 ผลงานมีความสอดคลองกับหัวขอที่ตั้งไว……………… 
4.2 ผลงานมีความสวยงาม สะอาด ประณีต………………… 
4.3 สรางผลงานไดดวยตนเอง……………………………… 
4.4 บอกประโยชนในการนําไปใชของผลงานได………….. 
4.5 สงงานตามเวลาที่กําหนด……………………................. 
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เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
16 - 20                คะแนน   ระดับคุณภาพของเกณฑ หมายถึง                      ดีมาก 
11 – 15  คะแนน   ระดบัคุณภาพของเกณฑ หมายถงึ                      ดี 
6 – 10  คะแนน   ระดบัคุณภาพของเกณฑ หมายถงึ                      พอใช 
0 – 5  คะแนน   ระดบัคุณภาพของเกณฑ หมายถงึ                   ปรับปรุง 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
รายการประเมนิ ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1.แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดผลการเรียนรูที่
คาดหวังไดอยาง
ชัดเจน……………………………………………………… 
2.แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดกระบวนการเรยีนรูที่
เนนผูเรียนเปนสําคัญ………………………………………. 
3.แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดสื่อและแหลงการ
เรียนรูไดอยางเหมาะสม…………………………………… 
4. แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดวิธีการวัดผลและ
ประเมินผลที่สอดคลองกับสภาพของผูเรียน……………… 
5.แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูจาก
ความสนใจและความตองการของผูเรียน………………….. 
6.แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนไดรูจักการ
แบงกลุมในการทํางานรวมกนัและมีความรักความสามัคคี
ภายในกลุม………………………………………………… 
7.แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนรูจักการบูรณา-
การความรูของตนเองและนาํความรูที่มีมาประยุกตใชให
เกิดประโยชนในการปฏิบัตกิิจกรรม………………………. 
8.แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาส
นําเสนอและชืน่ชมในผลงานของตนเองและผูอ่ืน………… 
9.แผนการจัดการเรียนรูมุงสงเสริมใหผูเรียนเกดิ
กระบวนการคดิวิเคราะห และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคใน
การปฏิบัติ
กิจกรรม…………………………………………………. 
10.แผนการจัดการเรียนรูมีการกําหนดระยะเวลาในการสอน
ไดเหมาะสม……………………………………………… 
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ตอนที่ 3 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
1. เร่ือง แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปศึกษา 

…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
……………………… 

2. เร่ืองแผนการจดัการเรียนรูแบบโครงงาน 
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………… 

3. ขอเสนอแนะอื่นๆ 
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………....  
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