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Nowadays, culture is taken to be the significant tool for developing the country 

because they help support creative thinking in investment. Diversity may be the advanced 

spot for developing mobile exhibition. Museum is a place collecting plenty of any information, 

objects, and exhibitions with the purpose of being the center of varieties of the events in the 

past relating to the present. That’s why it is the appropriate one for studying. There are a lot 

of museums in many provinces in Thailand. One of the distinctive strengths of local museum 

is to display real identity which perfectly reflects the long story of each community because 

it could be shown as local people’s attention. Buriram is one of the cities with many different 

cultures, natural attractions, traditions, and long interesting history which is the great learning 

place for studying wisdom folk. However, there is only one museum which provides complete 

substances. This study and development project on mobile exhibition;  a case study of South 

Isan Cultural Center of Buriram, can lead to flexibility in showing at any time anywhere for all 

over local ones.

Interviewing the professionals and the leaders of the community was conducted to find 

the suitable ways for developing mobile exhibition with great contents in Buriram. Questionnaire 

was used to search for the target group’s attention as assessed in the subjects shown at 

South Isan Cultural Center. Research papers about culture, exhibition, local museum, and the 

design of mobile exhibition of National Discovery Museum Institute were studied. Then classify 

knowledge of interesting points of Buriram into 3 kinds, create draft of content structure, 

presentation, use area of showing and communicating design above all everything must be 

done according to the information which had learnt and the responses from the questionnaires. 

After that, the professionals would estimate various ways to find the best one which met the 

objective of research called idea of making leading question. That meant present events were 

brought to make questions to attract people’s curiosity. Moreover, graphic pictures created 

more amusement which delivered various types of data such as picture, light, sound ; altogether 

was in specific area of mobile exhibition. These would be developed to be the master model.



The researcher found that mobile exhibition with limited area needed relating data in 

every aspect. In addition, it was needed clear idea conclusion which offered the information 

appropriately and area management so as to design communicating work efficiently and reflect 

the identity of community.



ประกาศคุณูปการ

ปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ส�ำเร็จได้ด้วยดีเพราะผู้วิจัยได้รับความกรุณาอย่างยิ่งจาก ผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ ดร.รวิเทพ มุสิกะปาน ประธานกรรมการหลักสูตร และคณาจารย์ทุกท่านที่เสียสละ

เวลาอันมีค่า เพื่อให้ค�ำปรึกษางานวิจัยนี้ทุกขั้นตอน ท�ำให้ผู้วิจัยได้รับประสบการณ์และทัศคติที่ดีใน

การท�ำวิจัยที่ช่วยยกระดับความคิดทั้งในเชิงวิชาการและการด�ำรงชีวิตให้มีคุณค่ามากยิ่งขึ้น ผู้วิจัย

ขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ที่นี้

นอกจากนี้ผู้วิจัยยังขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านที่ได้ให้ความรู้แก่ผู้วิจัย ไม่ว่าจะในการ

ศึกษาหลักสูตรปริญญาศิลปกรรมศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมการออกแบบ หรือการขอ

ค�ำปรึกษาหาความรู้ในทุกด้าน ซึ่งล้วนมีประโยชน์ต่อการศึกษาและการด�ำเนินชีวิตอย่างยิ่ง และจะ

ได้น�ำความรู้เหล่านั้นไปพัฒนาต่อเนื่อง เพื่อยังให้ประโยชน์ให้แก่ผู้อื่นและสังคมต่อไป

ท้ายสดุนีผู้ว้จิยัขอขอบพระคณุ พ่อ แม่ พี ่น้อง และเพือ่นๆ ทกุคน ทีเ่ป็นทัง้ก�ำลงักาย และ

ก�ำลังใจ ให้การสนับสนุน และให้โอกาสที่หาได้ยากยิ่งในการศึกษาเล่าเรียนเช่นนี้ตลอดมา

ชนจักษุ์  บัตรประโคน
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บทที่ 1

บทน�ำ

ภูมิหลัง

แนวคิดระบบเศรษฐกิจซึ่งรวมเอาวัฒนธรรม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี และมีความสอดคล้อง

กบัสภาพแวดล้อมในปัจจบุนั เป็นค�ำจ�ำกดัความของ Creative Economy  ที ่UNTAD (United Nations 

Conference on Trade and Development) ได้ให้ความหมายไว้ สิง่ทีห่ลายประเทศได้ให้ความสนใจใน

ระบบเศรษฐกจินีค้อื การพยายามสร้างความคดิดีๆ ให้เกดิขึน้เพือ่ใช้ในการลงทนุ ท�ำให้เกดิมลูค่าทาง

เศรษฐกจิมากขึน้ จนีซึง่เป็นผูร้บัจ้างผลติรายใหญ่ ได้ให้ความส�ำคญักบัการพฒันาความคดิสร้างสรรค์

ในการพฒันาเศรษฐกจิ เพือ่หวงัทีจ่ะน�ำเอาความหลากหลายของวฒันธรรมตะวนัออกและความแตก

ต่างทางด้านวัฒนธรรมภูมิประเทศ มาเป็นจุดก้าวกระโดดในการพัฒนาอุตสาหกรรมที่มีความเกี่ยว

เนื่องกับวัฒนธรรมขึ้นไปอีกขั้น โดยสังเกตได้จาก อัตราการเติบโตอย่างรวดเร็วในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมา 

ด้วยการส่งเสรมิอย่างจรงิจงัของรฐับาลในการลงทนุด้านสาธารณปูโภคเพือ่สนบัสนนุอตุสาหกรรมทาง

วัฒนธรรมที่สูงถึง 16% ต่อปีระหว่างปี 2001-2006 (มนฑิณี ยงวิกุล. 2551: online)

สภาการพิพิธภัณฑ์ระหว่างชาติ หรือ ICOM ได้ให้ความหมายของพิพิธภัณฑ์ไว้ว่า 

“พิพิธภัณฑ์คือหน่วยงานที่ไม่หวังผลก�ำไร เป็นสถาบันที่ถาวรในการรวบรวม สงวนรักษา ศึกษาวิจัย 

สือ่สาร และจดัแสดงนทิรรศการ ให้บรกิารแก่สงัคมเพือ่การพฒันา โดยมคีวามมุง่หมายเพือ่การค้นคว้า

การศกึษา และความเพลดิเพลนิ โดยแสดงหลกัฐานต่างๆ ทีเ่กีย่วกบัมนษุย์และสภาพแวดล้อม สิง่ซึง่

สงวนรักษาและจัดแสดง” (กรมศิลปากร. 2547: 20) ในกระบวนการพัฒนาท้องถิ่นมีองค์ประกอบที่

ส�ำคัญหลายส่วน ศูนย์ศิลปวัฒนธรรมซึ่งได้รับการส่งเสริมให้จัดตั้งขึ้นในหลายจังหวัด นับเป็นแหล่ง

เรยีนรูท้ีม่ปีระโยชน์ในการเป็นแหล่งศกึษาภมูปัิญญา (สถาบนัราชภฎับรุรีมัย์. 2544: 5) ท�ำหน้าทีเ่ป็น

สะพานเชื่อมการท�ำความเข้าใจถึงชีวิตทั้งในอดีตและปัจจุบัน ท�ำให้ผู้คนรู้สึกอิ่มเอิบใจเมื่อได้พบเห็น

สิ่งของ มองเห็นถึงความงดงามทางด้านจิตใจ และถ่ายทอดความรู้ทางสังคมจากจากอดีตสู่ปัจจุบัน

ในประเทศไทยปัจจุบันมีพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นขนาดเล็กจ�ำนวนมาก กระจัดกระจายอยู่ตาม

ชุมชนต่างๆ มีลักษณะสิ่งของที่น�ำมาจัดแสดงหลากหลาย ข้อมูลที่น�ำเสนอมีเป็นจ�ำนวนไม่น้อย แต่

ยงัขาดความสนบัสนนุชมุชน (สาวติร ีตลบัแป้น. 2553:  ออนไลน์) ซึง่เป็นผลมาจากความไม่ตระหนกั

ในคุณค่าของคนในชุมชน ท�ำให้พิพิธภัณฑ์หลายๆแห่งถูกละเลยไปอย่างน่าเสียดาย การออกแบบ

นทิรรศการเป็นองค์ประกอบหลกัอย่างหนึง่ในการช่วยส่งเสรมิข้อมลูท�ำให้พพิธิภณัฑ์มคีวามความน่า

สนใจ เพื่อสร้างการรับรู้ถึงคุณค่าในมรดกภูมิปัญญาของบรรพบุรุษ

เนื้อหาของนิทรรศการเคลื่อนที่มีจุดมุ่งหมายเช่นเดียวกันกับนิทรรศการถาวร แต่มีรูปแบบ

ทีแ่ตกต่างออกไป คอืมลีกัษณะทีส่ามารถจดัเกบ็เคลือ่นย้ายได้ ท�ำให้สามารถย้ายไปจดัแสดงในสถาน
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ที่และโอกาสต่างๆกันได้ จึงสามารถเข้าถึงกลุ่มผู้ที่สนใจได้มากกว่า เป็นการท�ำงานในเชิงรุกโดยน�ำ

เสนอเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลปวัฒนธรรมเข้าสู่กลุ่มและชุมชนต่างๆ โดยจะมีสิ่งที่แตกต่างกันคือ ใน

นทิรรศการถาวรสามารถใช้พืน้ทีใ่นการจดัแสดงได้กว้างขวางมากกว่า รวมไปจนถงึวสัดอุปุกรณ์การจดั

แต่งสถานที ่ท�ำให้สามารถใช้รปูแบบการจดัแสดงได้หลากหลาย ส่วนในงานนทิรรศการเคลือ่นทีจ่ะต้อง

มกีารปรบัการน�ำเสนอให้มรีปูแบบเหมาะกบัวสัดอุปุกรณ์และพืน้ทีท่ีใ่ช้ ซึง่มคีวามจ�ำกดักว่า และต้อง

สามารถติดตั้งและจัดเก็บเคลื่อนย้ายได้ ลักษณะเดียวกับนิทรรศการหมุนเวียน (ประเสริฐ ศีลรัตนา. 

2549: 25) โดยยังสามารถคงไว้ซึ่งวัตถุประสงค์หลักที่ต้องการน�ำเสนอได้ใกล้เคียงกับนิทรรศการถาร

จังหวัดบุรีรัมย์เป็นจังหวัดที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม มีแหล่งท่องเที่ยวทั้งทาง

ธรรมชาติ วัฒนธรรม ประเพณี ไปจนถึงประวัติศาสตร์ความเป็นมาของการก่อตั้งรกรากที่น่าสนใจ มี

ประโยชน์ต่อการศกึษาเพือ่เรยีนรูภ้มูปัิญาของท้องถิน่ มกีารจดัตัง้พพิธิภณัฑ์ท้องถิน่ขนาดเลก็อยูต่าม

ชุมชนต่างๆ และมีศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ซึ่งมีลักษณะเป็นแหล่งการเรียนรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ 

ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ที่ส�ำคัญของจังหวัด ตั้งอยู่ในบริเวณอ�ำเภอเมืองเพียงแห่งเดียว (สถาบัน

ราชภัฎบุรีรัมย์. 2544: 6) การศึกษาและพัฒนานิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสาน

ใต้จงัหวดับรุรีมัย์ จะท�ำสามารถท�ำให้สามารถเคลือ่นย้ายนทิรรศการ ไปจดัแสดงยงัสถานทีต่่างๆ สร้าง

พื้นที่การเรียนรู้ให้กับชุมชนได้อย่างทั่วถึง

ความมุ่งหมายของการวิจัย

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ตั้งความมุ่งหมายไว้ ดังนี้

1.  เพื่อศึกษาองค์ความรู้ ในด้านนิทรรศการแบบเคลื่อนที่ และพิพิธภัณฑ์

2.  เพือ่พฒันางานออกแบบนทิรรศการเคลือ่นที ่ซึง่สามารถสะท้อนอตัลกัษณ์ท้องถิน่ และ

ช่วยถ่ายทอดเนื้อหาของนิทรรศการได้

3.  เพื่อศึกษาข้อมูลด้านประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม ของจังหวัดบุรีรัมย์ และวิเคราะห์

ลักษณะความเป็นอัตลักษณ์ของจังหวัดบุรีรัมย์

ความส�ำคัญของการวิจัย

งานวิจัยนี้จะได้แนวคิดและหลักการในด้านการจัดพิพิธภัณฑ์และนิทรรศการแบบเคลื่อนที่  

เพื่อพัฒนางานออกแบบนิทรรศการส�ำหรับพิพิธภัณฑ์ ซึ่งสามารถย้ายไปจัดแสดงตามสถานที่ต่างๆ

ได้ ไปจนถึงเข้าใจประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดบุรีรัมย์ เพื่อเป็นการ

สบืสานสิง่ทีด่งีาม และน�ำมาเป็นแนวทางในการออกแบบทีส่ะท้อนถงึอตัลกัษณ์ท้องถิน่ได้อย่างแท้จรงิ
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ขอบเขตการวิจัย

ผูว้จิยัท�ำการศกึษาและพฒันานทิรรศการส�ำหรบัพพิธิภณัฑ์เคลือ่นที ่กรณศีกึษาพพิธิภณัฑ์

ท้องถิน่จงัหวดับรุรีมัย์ โดยมุง่เน้นศกึษาและพฒันาให้งานออกแบบสือ่สารดงักล่าวสามารถสือ่ข้อมลู

ถงึผูเ้ข้าชมได้อย่างสวยงามและมปีระสทิธภิาพ สะท้อนอตัลกัษณ์ของท้องถิน่ เป็นแหล่งศกึษาทีส่�ำคญั

ของคนในชุมชน โดยมีกระบวนการดังต่อไปนี้

1.  ศึกษาข้อมูลและแนวทางการน�ำเสนอ ศูนย์ศิลปวัฒนธรรมอีสานใต้

2.  ศึกษาทฤษฎี แนวความคิดหลักการออกแบบนิทรรศการ นิทรรศการเคลื่อนที่ การ

ออกแบบพิพิธภัณฑ์

3.  พัฒนางานออกแบบนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัด

บุรีรัมย์ จากกลุ่มตัวอย่างโดยการเลือกจากผู้เชี่ยวชาญ

4.  น�ำรูปแบบไปพัฒนาสร้างเป็นต้นแบบ 3 มิติ และท�ำการประเมินผล เพื่อพัฒนา

นิทรรศการเคลื่อนที่ต่อไป

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย

ประชากรที่ศึกษา คือ รูปแบบของนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้

จังหวัดบุรีรัมย์

ตัวแปรที่ศึกษา

1.  ตัวแปรต้น คือรูปแบบนิทรรศการส�ำหรับพิพิธภัณฑ์เคลื่อนที่ กรณีศึกษาพิพิธภัณฑ์

ท้องถิ่นจังหวัดบุรีรัมย์

2.  ตัวแปรตาม คือ ผลจากการประเมินรูปแบบนิทรรศการพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเคลื่อนที่

จังหวัดบุรีรัมย์ของผู้เชี่ยวชาญ

นิยามศัพท์เฉพาะ

นิทรรศการเคลื่อนที่ หน่วยจัดแสดงนิทรรศการ ที่สามารถจัดเก็บเคลื่อนย้ายสถานที่ได้ 

ศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ มีลักษณะเป็นพิพิธภัณฑ์ที่จัดแสดงนิทรรศการถาวรเกี่ยวกับ 

โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ ประวัติศาสตร์ โบราณคดีและวัฒนธรรมท้องถิ่นของจังหวัดบุรีรัมย์
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กรอบแนวคิดในการวิจัย

การวิจัยครั้งนี้ ผู ้วิจัยมีกรอบแนวคิดในการศึกษาและพัฒนางานออกแบบนิทรรศการ

เคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ดังต่อไปนี้

ผู้เชี่ยวชาญให้ความคิดเห็น

ขั้นตอนการพัฒนา

สรุปผลวิเคราะห์ข้อมูลและท�ำการ

พัฒนาแบบ

สร้างแบบสอบถามความคิดเห็น

กลุ่มเป้าหมาย เพื่อคัดเลือกเนื้อหา 

และแนวทางการน�ำเสนอ

a

แนวคิดในการออกแบบ 3 แนวคิด

การออกแบบร่างจ�ำนวน 3 แบบ

a b c

ประเมินแบบร่าง เพื่อคัดเลือกแบบให้

เหลือ 1 แบบ โดยผู้เชี่ยวชาญ

1.	 ข้อมูลด้านการออกแบบนิทรรศการ

และพิพิธภัณฑ์ 

2. ข้อมูลจากศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ 

และข้อมูลจังหวัดบุรีรัมย์ 

3.	 ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ

การสรา้งต้นแบบ

สร้างผลงานต้นแบบ

ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ

สรุปอภิปรายผลและข้อเสนอแนะ

a

1

ต้นแบบ

การศึกษาข้อมูล

แผนผังกรอบแนวคิดในการวิจัย



5

ข้อจ�ำกัดของการวิจัย

การศกึษาครัง้นีเ้ป็นการน�ำเสนอแนวทางการออกแบบนทิรรศการเคลือ่นที ่กรณศีกึษาศนูย์

วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ ในรูปแบบของแบบจ�ำลอง 3 มิติ



บทที่ 2

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

ในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และได้น�ำเสนอตามหัวข้อ

ต่อไปนี้

1.  ข้อมูลเกี่ยวกับจังหวัดบุรีรัมย์โดยสังเขป

2.  พิพิธภัณฑ์

3.  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับนิทรรศการ

4.  การออกแบบสื่อสาร

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

1.  ข้อมูลเกี่ยวกับจังหวัดบุรีรัมย์โดยสังเขป

1.1  ประวัติและความเป็นมา

จังหวัดบุรีรัมย์เป็นเมืองที่มีประวัติความเป็นมายาวนาน และมีหลักฐานแสดงให้เห็นถึง

ความเจริญรุ่งเรืองทั้งด้านโบราณคดี และด้านประวัติศาสตร์ หลักฐานที่แสดงถึงความเจริญในอดีตที่

ส�ำคญั เช่น เมอืง และชมุชนโบราณ ซึง่ปรากฎจากการศกึษาจากภาพถ่ายทางอากาศพบว่าในจงัหวดั

บรุรีมัย์มเีมอืงและชมุชนโบราณประมาณ 143 แห่ง ซึง่เมอืงและชมุชนโบราณเหล่านีม้ขีนาดแตกต่าง

กนัไปบางแห่งมคีนู�ำ้ล้อมรอบ นอกจากนัน้การพบพระพทุธรปูนาคปรกสมยัทวารวดหีลายองค์ ท�ำให้

สณันษิฐานได้ว่าดนิแดนจงัหวดับรุรีมัย์เคยเป็นทีต่ัง้ชมุชนโบราณทวารวดอีย่างน้อยทีส่ดุกใ็นสมยัพทุธ

ศตวรรษที่ 13 (เทศบาลเมืองบุรีรัมย์. 2552: 28-60)

1.2  ประวัติการก่อตั้งเมืองบุรีรัมย์

 พัชรินทร์ ศิริอ�ำพันธ์กุล (2542: 29-30)  ได้กล่าวถึงประวัติการก่อตั้งเมืองบุรีรัมย์ไว้ดังนี้ 

ประวัติการก่อตั้งเมืองบุรีรัมย์ไม่ค่อยชัดเจน และมีลักษณะค่อนข้างจะแตกต่างจากเมืองโบราณทั่วๆ

ไป เนื่องจากตัวเมืองมิใช่ตัวเมืองใหญ่ที่เป็นศูนย์รวมของเมือง แต่เป็นการรวมเมืองเล็กๆซึ่งมีฐานะ

เท่าเทียมกันหลายเมืองผนวกเข้าเป็นเมืองเดียวกัน และพัฒนาเป็นจังหวัดบุรีรัมย์จนถึงปัจจุบัน ชื่อ

เมอืงบรุรีมัย์ไม่ปรากฎในเอกสารประวตัศิาสตร์สมยัอยธุยา และธนบรุ ีมเีฉพาะชือ่เมอืงอืน่ ซึง่ปัจจบุนั

เป็นอ�ำเภอในจังหวัดบุรีรัมย์ ได้แก่ เมืองนางรอง เมืองพุทไธสง และเมืองตลุง

ประวัติศาสตร์ของจังหวัดบุรีรัมย์มีความแตกต่างจากประวัติศาสตร์ของจังหวัดอื่นๆ ตรงที่

มีประวัติศาสตร์ส่วนใหญ่เริ่มต้นที่ชุมชน ซึ่งรวมตัวกันขึ้น ณ จุดใดจุดหนึ่ง และจุดนั้นมีการพัฒนามา
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จนกลายเป็นจังหวัดหรือเมืองนั้นๆ แต่บุรีรัมย์จุดเริ่มต้นและจุดที่เป็นตัวจังหวัดคนละแห่งกัน ความ

สัมพันธ์ของทั้งสองจุดก็ไม่แน่นแฟ้นนัก ประวัติศาสตร์บุรีรัมย์จึงมีลักษณะที่เด่นคือ เป็นเรื่องราวของ

บุรีรัมย์ไม่ใช่เรื่องราวของเจ้าเมืองเพียงอย่างเดียว

จากหนังสือประวัติมหาดไทยส่วนภูมิภาค จังหวัดบุรีรัมย์ได้อ้างถึงหลักฐาน “ประวัติ

นครราชสีมา” แต่งโดย สุขุมาลยเทวี กล่าวว่า สมัยสมเด็จพระนารายณ์มหาราช เมืองนครราชสีมา 

ปกครองเมืองขึ้น 5 เมือง คือ นครจันทึก ชัยภูมิ พิมาย บุรีรัมย์ นางรอง โดยโปรดให้พระยายมราช 

(สงัข์) ครองเมอืง ต่อมาได้ขยายเมอืงเพิม่ขึน้ 9 เมอืง คอื จตัรุสั เกษตรสมบรูณ์ ภเูขยีว ชนบท พทุไธสง 

ตะลงุ (ประโคนชยั) รตันบรุ ีและปักธงชยั นอกจากนีย้งัได้อ้างถงึ ประชมุพงศาวดารฉบบัความส�ำคญั 

ฉบบัที ่3 ของหลวงวจิติรวาทการ ซึง่กล่าวถงึบรุรีมัย์ เดมิชือ่โนนม่วง ตัง้แต่สมยักรงุธนบรุ ีพ.ศ. 2318 

หลังจากพระยาจักรียกทัพกลับจากปราบกบฏในปี พ.ศ. 2319 ได้พบเมืองร้างมีชัยภูมิที่ดี 

จึงได้ตั้งเมืองขึ้นข้างต้นแปะใหญ่ เมืองนี้จึงใช้นามว่าเมืองแปะ รวบรวมผู้คน รวมทั้งพวกเขมรป่าดง

มาตัง้หลกัแหล่งจนเป็นปึกแผ่น เมอืงบรุรีมัย์ยงัคงใช้ชือ่ว่าเมอืงแปะ ต่อมาสนันษิฐานว่าได้เปลีย่นชือ่

เป็นเมืองบุรีรัมย์ประมาณปลายรัชกาลพระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 4 หรือ ต้น

รัชกาลที่ 5 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์

1.3  สภาพทั่วไป

หน่วยศึกษานิเทศก์ ส�ำนักงานการประถมศึกษาจังหวัดบุรีรัมย์ (2544: 4) ได้กล่าวถึงสภาพ

ทั่วไปของจังหวัดบุรีรัมย์ว่า จังหวัดบุรีรัมย์เป็นจังหวัดที่มีความส�ำคัญจังหวัดหนึ่งในภาคอีสาน เป็น

จงัหวดัทีม่คีวามหลากหลายทางวฒันธรรม ทีเ่ป็นเช่นนีก้เ็พราะสภาพทีต่ัง้ทางภมูศิาสตร์ทีม่อีทิธพิลต่อ

เรื่องราวในประวัติศาสตร์ ตั้งอยู่ทางตอนใต้ของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีทางหลวงแผ่นดิน สาย1 

และทางรถไฟสายกรงุเทพฯ-อบุลราชธานผ่ีาน ทศิเหนอืจรดจงัหวดัขอนแก่นและจงัหวดัมหาสารคาม 

ทศิใต้จรดประเทศสาธารณรฐักมัพชูาประชาธปิไตยและจงัหวดัสระแก้ว ทศิตะวนัออกตดิต่อกบัจงัหวดั

สุรินทร์ ทิศตะวันตกติดต่อกับจังหวัดนครราชสีมา

โดยจังหวัดบุรีรัมย์อยู่ทางตอนใต้ของภาคอีสาน จึงถูกจัดให้เป็นจังหวัดหนึ่งใน กลุ่มภาค

อีสานใต้ รวมกับจังหวัดอีก 7 จังหวัด คือ ชัยภูมิ นครราชสีมา ยโสธร สุรินทร์ ศรีสะเกษ อ�ำนาจเจริญ 

และอบุลราชธาน ีการทีม่เีขตตดิต่อกบัประเทศสาธารณรฐักมัพชูา อกีทัง้มอีาณาเขตตดิกบัจงัหวดัใกล้

เคยีงหลายจงัหวดั จงึเป็นจงัหวดัทีม่คีวามหลากหลายทางด้านวฒันธรรม กล่าวคอื จะมทีัง้วฒันธรรม

ของชาวไทยเขมร ชาวไทยกวย(ส่วย) ชาวไทยลาว และชาวไทยโคราช ซึ่งจะเห็นได้จากความแตกต่าง

ทางด้านภาษาที่ชาวพื้นเมืองในจังหวัดบุรีรัมย์ใช้พูดกันซึ่งแตกต่างกัน 4 ภาษา ได้แก่ ภาษาไทยเขมร 

ภาษาไทยลาว ภาษาไทยกวย และไทยโคราช
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1.4  ลักษณะภูมิประเทศ

หน่วยศึกษานิเทศก์ ส�ำนักงานการประถมศึกษาจังหวัดบุรีรัมย์ (2544: 10) ได้กล่าวถึง

ลักษณะภูมิประเทศของจังหวัดบุรีรัมย์ดังนี้ จังหวัดบุรีรัมย์ มีลักษณะภูมิประเทศสูงทางด้านใต้ 

แล้วค่อยลาดเอียงลงไปทางทิศเหนือ สังเกตได้จากรูปแบบการระบายน�้ำของล�ำน�้ำต่างๆ ลักษณะ

ภูมิประเทศของจังหวัดบุรีรัมย์แบ่งออกได้เป็น 4 บริเวณดังนี้

1.4.1  บริเวณที่สูงและเทือกเขา ได้แก่ บริเวณที่สูง และเทือกเขาทางใต้ของจังหวัดบุรีรัมย์ 

มีความสูงอยู่ระหว่าง 250-700 เมตรจากระดับน�้ำทะเล มีเทือกเขาที่ส�ำคัญคือเทือกเขาพนมดงรัก 

และเทอืกเขาสนัก�ำแพง นอกจากนีต้ามแนวเทอืกเขายงัประกอบไปด้วยช่องเขามากมาย เช่น ช่องตา

กิว่ ช่องตาเพด็ ช่องไชตะก ูช่องโอบก และช่องตะโก ในอดตีช่องเขาเหล่านีเ้ป็นทางผ่านไปมาหาสูก่นั

ระหว่างชาวกัมพูชาประชาธิปไตยกับชาวจังหวัดบุรีรัมย์

1.4.2  บริเวณที่เกิดจากภูเขาไฟ เป็นบริเวณที่อยู่ถัดจากเทือกเขาทางตอนใต้ขึ้นมาตอน

เหนือ บริเวณดังกล่าวมีภูเขาไฟกระจัดกระจายอยู่เป็นหย่อมๆ ได้แก่ ภูเขาไฟเขากระโดง ภูเขาไฟ

อังคาร ภูเขาไฟพนมรุ้ง ภูเขาไฟไปรบัด ภูเขาไฟหลุบ และภูเขาไฟคอก ลักษณะภูมิประเทศเป็นเนิน

ของธารลาวาประเภทบะซอลท์ กรวยภูเขาไฟ และหุบเขาไฟที่เกิดจากการปะทุของภูเขาไฟ

1.4.3 บริเวณที่ราบลูกคลื่นลอนลาด เป็นพื้นที่ที่มีความชันอยู่ระหว่าง 2-8 เปอร์เซนต์ เป็น

ทีร่าบสลบักบัเนนิดนิ ดนิทีพ่บในเขตนีจ้ะเป็นดนิเหนยีวปนทราย และดนิลกูรงั ซึง่มคีวามอดุมสมบรูณ์

ต�่ำ

1.4.4  บริเวณที่ราบลุ่มแม่น�้ำ เป็นพื้นที่ราบลุ่มดินตะกอนที่เกิดจากการทับถมพอกพูนของ

ล�ำน�้ำสายต่างๆ เช่น ที่ราบลุ่มแม่น�้ำมูล ที่ราบลุ่มแม่น�้ำชี ซึ่งเป็นบริเวณที่เหมาะแก่การปลูกข้าวอีก

แห่งหนึ่งของจังหวัดบุรีรัมย์

1.5  ลักษณะภูมิอากาศ

ลักษณะภูมิอากาศของจังหวัดบุรีรัมย์โดยทั่วไป จะคล้ายคลึงกับจังหวัดในภาคตะวันออก

เฉียงเหนือตอนล่างหรืออีสานใต้ มีที่ตั้งอยู่ห่างทะเลและอยู่ในเขตร้อน มีโอกาสได้รับแสงอาทิตย์ตั้ง

ฉากปีละสองครั้งเช่นเดียวกัน (หน่วยศึกษานิเทศก์ ส�ำนักงานการประถมศึกษาจังหวัดบุรีรัมย์. 2544: 

13)

1.6  สภาพเศรษฐกิจของจังหวัดบุรีรัมย์ในปัจจุบัน

หน่วยศกึษานเิทศก์ ส�ำนกังานการประถมศกึษาจงัหวดับรุรีมัย์ (2544: 26) ได้กล่าวถงึสภาพ

เศรษฐกิจของจังหวัดบุรีรัมย์ในปัจจุบันดังนี้ ปัจจุบันประชากรส่วนใหญ่ของจังหวัดบุรีรัมย์ร้อยละ 80 

ประกอบอาชพีทางด้านการเกษตรและอกีร้อยละ 20 ประกอบอาชพีทางการพาณชิย์ การอตุสาหกรรม 
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การบรกิารและด้านทีอ่ยูอ่าศยั รายได้ส่วนใหญ่ของจงัหวดัมาจากภาคการเกษตร ประมาณร้อยละ 40 

ของมูลค่าผลิตภัณฑ์มวลรวมของจังหวัด ทั้งนี้เนื่องจากจังหวัดบุรีรัมย์มีพื้นที่เหมาะสมในการเกษตร

กรรมโดยเฉพาะการท�ำนา

ด้านการปศุสัตว์ จังหวัดบุรีรัมย์มีความตื่นตัวและให้การส่งเสริมทางด้านการปศุสัตว์มา

ตั้งแต่ พ.ศ. 2525 ด้านอุตสาหกรรมในจังหวัด ส่วนใหญ่เป็นอุตสาหกรรมที่ต่อเนื่องกับผลิตผลทาง

ด้านการเกษตร เช่น โรงสีข้าว โรงงานน�้ำตาล โรงโม่หิน โรงอัดมัน

ด้านการท่องเที่ยว จังหวัดบุรีรัมย์เป็นจังหวัดหนึ่งที่เป็นแหล่งรวมของอารยธรรมที่เก่าแก่

ทั้งด้านประวัติศาสตร์ และโบราณคดี มีโบราณสถาน และโบราณวัตถุมากมาย ที่มีชื่อเสียงที่สุดคือ

ปราสาทหินพนมรุ้ง ปัจจุบันทางจังหวัดได้ด�ำเนินการส่งเสริมการท่องเที่ยวของจังหวัด โดยเฉพาะ

การบูรณะปรับปรุงโบราณสถานต่างๆ ได้แก่ ด้านที่พัก อาหารการกิน ร้านจ�ำหน่ายของที่ระลึก เพื่อ

ให้บริการแก่นักท่องเที่ยว การพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวนับว่าเป็นสิ่งส�ำคัญที่จะช่วยดึงดูดนักท่องเที่ยว

ให้เข้ามาเที่ยวมากขึ้น ซึ่งต้องขึ้นกับปัจจัยหลายอย่าง นับตั้งแต่การคมนาคม ที่พัก อาหาร สินค้าที่

ระลึกราคาเหมาะสม ความมีน�้ำใจไมตรีของคนในท้องถิ่น  ซึ่งมีความพยายามและถือเป็นเป้าหมาย

อย่างหนึ่งของการพัฒนาเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย์ในปัจจุบัน

ด้านการค้า จังหวัดบุรีรัมย์มีเส้นทางเชื่อมต่อกับจังหวัดต่างๆโดยเฉพาะทางหลวงเป็น

เส้นทางขนส่งผลผลิตทั้งด้านจังหวัดนครราชสีมา และจังหวัดสระแก้ว ภาวะเศรษฐกิจของจังหวัดจะ

ขึ้นอยู่กับสินค้าการเกษตรเป็นส�ำคัญ ศูนย์กลางสินค้าเกษตรแต่ละชนิดมักจะอยู่ในอ�ำเภอที่มีพืชผล

การเกษตรชนิดนั้นมาก ส�ำหรับสินค้าอุตสาหกรรม สินค้าอุปโภคมักจะมีศูนย์กลางอยู่ในเขตเทศบาล

เมืองและเขตเทศบาลแต่ละอ�ำเภอ

1.7  สังคมและวัฒนธรรมของชาวบุรีรัมย์

พัชรินทร์ ศิริอ�ำพันธ์กุล (2542: 58-70) ได้กล่าวถึง สังคมและวัฒนธรรม ท�ำเลที่ตั้งลักษณะ

หมู่บ้าน ประชากร เทศกาล ประเพณี ของชาวบุรีรัมย์โดยสรุปดังนี้ 

ประชากรของจังหวัดบุรีรัมย์แบ่งออกเป็นกลุ่มใหญ่ๆได้ 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีประวัติความ

เป็นมา และลักษณะที่ส�ำคัญ คือ 

1.7.1  กลุม่ไทยโคราช เป็นชนเผ่าไทยผสมเขมร พดูได้หลายภาษา บางกลุม่พดูภาษาโคราช 

บางกลุม่พดูกลาง บางกลุม่พดูได้ทกุภาษา ชาวไทยโคราชนยิมท�ำหม้อ หรอืตหีม้อ จนมชีือ่เสยีงเลือ่ง

ลือไปทั่วว่าอาชีพปั้นหม้อเป็นของชาวไทยโคราช ไทยโคราชคือกลุ่มชนที่มีลักษณะเช่นเดียวกับไทย

ภาคกลาง แต่เนือ่งจากสภาพภมูศิาสตร์ของดนิแดนแถบนครราชสมีา อยูร่ะหว่างวฒันธรรมภาคกลาง

กบัวฒันธรรมอสีาน ชาวไทยโคราชจงึมลีกัษณะผสมระหว่างไทยอสีาน (ไทยลาว) ปนส�ำเนยีงไทยกลาง 
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เนื่องจากจังหวัดบุรีรัมย์มีอาณาเขตติดต่อกับจังหวัดนครราชสีมา จึงมีกลุ่มไทยโคราชเข้ามาตั้งหลัก

แหล่งในหลายอ�ำเภอ และส�ำเนียงพูดแบบไทยโคราชก็เป็นส�ำเนียงที่พูดกันในหลายพื้นที่ของจังหวัด

1.7.2  กลุม่ไทยลาว ส่วนใหญ่พบอยูท่ัว่ไปในจงัหวดับรุรีมัย์ กลุม่ไทยลาวจงัหวดับรุรีมัย์ส่วน

ใหญ่จะอพยพมาจากจังหวัดขอนแก่น มหาสารคาม ร้อยเอ็ด ศรีสะเกษ และอุบลราชธานี ยังคงยึด

มั่นอยู่ในขนบธรรมเนียมประเพณีเดิม เช่น การปฏิบัติตามฮีตสิบสอง

1.7.3  กลุม่ไทยเขมร ประชากรกลุม่ทีพ่ดูภาษาเขมรทีอ่าศยัอยูใ่นพืน้ทีภ่าคอสีานตอนใต้ของ

ประเทศไทย เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า “เขมรสูง” อาศัยอยู่มากในจังหวัดสุรินทร์ บุรีรัมย์ และศรีสะเกษ 

ทั้ง 3 จังหวัด มีพื้นที่บางส่วนติดต่อเป็นแนวชายแดนกับประเทศกัมพูชาประชาธิปไตย 

ในจังหวัดบุรีรัมย์ประชากรที่พูดภาษาเขมรมีประมาณร้อยละ 50 ของประชากรทั้งจังหวัด 

ส่วนใหญ่จะอาศยัอยูท่างใต้ของจงัหวดับรุรีมัย์ ได้แก่ อ�ำเภอประโคนชยั อ�ำเภอนางรอง อ�ำเภอปะค�ำ 

อ�ำเภอละหานทราย อ�ำเภอกระสัง อ�ำเภอสตึก และอ�ำเภอเมืองบุรีรัมย์

กลุ ่มชาวไทยเขมรในจังหวัดบุรีรัมย์ ด�ำเนินชีวิตด้วยเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม ด้าน

ขนบธรรมเนียม ประเพณี ภาษา เป็นลักษณะเฉพาะกลุ่มของตนเองไว้อย่างเหนียวแน่น โดยเฉพาะ

ด้านความเชือ่ เช่น ความเชือ่ด้านไสยศาสตร์ เครือ่งรางของขลงั การประกอบพธิกีรรมต่างๆในวถิชีวีติ

ตั้งแต่เกิดจนตาย และจากการที่จังหวัดบุรีรัมย์มีประชากรชาวเขมรอยู่ถึงร้อยละ 50 ของประชากร

ทั้งจังหวัด จึงท�ำให้วัฒนธรรมของจังหวัดบุรีรัมย์โดดเด่นไปทางวัฒนธรรมเขมร ซึ่งถือว่าเป็นชนกลุ่ม

ใหญ่ของจังหวัด

1.7.4  กลุ่มไทยกวย (กูย) กลุ่มคนที่พูดภาษากูย (ภาษาส่วย) พบอยู่ทั่วไปทางตอนเหนือ 

และตอนกลางของจงัหวดั กวยเป็นชนชาตหินึง่อยูใ่นตระกลูมอญ-เขมร มภีมูลิ�ำเนาอยูใ่นภาคอสีานใต้

แม่น�ำ้มูลลงมา คือ ตอนใต้ของจังหวัดร้อยเอ็ด บุรีรัมย์ สุรินทร์ ศรีสะเกษ และจังหวัดอุบลราชธานี ผู้

เชีย่วชาญทางมานษุยวทิยาและชาตวิงศ์วทิยาแห่งเอเซยีถอืกนัว่าพวกกวย (ส่วย) เป็นชนชาวพืน้เมอืง

ดั้งเดิมในบริเวณประเทศกัมพูชาและภาคตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย และกลุ่มชาติพันธุ์

ไทย-ลาวก็มีเชื้อสาย (ส่วย) ปนอยู่ไม่น้อย

1.8  ท�ำเลที่ตั้งหมู่บ้าน

1.8.1  แหล่งน�้ำ เป็นท�ำเลที่ชาวอีสานเลือกตั้งหมู่บ้านมากที่สุด ทั้งนี้อาจเป็นเพราะดินแดน

อีสานขาดแคลนน�ำ้ จึงจ�ำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องตั้งหมู่บ้านใกล้ๆแหล่งน�ำ้ 

1.8.2  ที่ดอนสูง เป็นบริเวณที่น�้ำท่วมไม่ถึง ท�ำเลประเภทนี้นิยมสร้างหมู่บ้านกันมาก อาจ

เพราะสมัยก่อนภาคอีสานพอถึงฤดูน�ำ้ น�้ำท่วมเป็นประจ�ำ ซึ่งอาจสังเกตได้จากชื่อหมู่บ้านที่มีค�ำว่า 

โคก ดอน มอ โนน โพน ค�ำ
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1.8.3  ป่าดงดบิ ป่าโคก ท�ำเลนีม้กัเป็นทีเ่ลีย้งสตัว์ของชาวบ้านมาก่อน บางหมูบ้่านเกดิจาก

กลุม่นายพรานมาสร้างทีพ่กัชัว่คราวไว้ส�ำหรบัล่าสตัว์ เมือ่ระยะเวลาผ่านไป จงึพากนัอพยพครอบครวั

มาตั้งถิ่นฐานกันอย่างถาวร 

1.9  ลักษณะหมู่บ้านอีสาน

1.9.1  คุ้มบ้าน ลักษณะกระจาย (Distribution) ของตัวชาวบ้านในชนบทอีสานจะรวมตัวกัน

เป็นกลุ่มต่างๆ คือ กลุ่มตัวของบ้านหลายๆหลังคาเรือนอยู่ในบริเวณเดียวกัน ครอบครัวที่อยู่ในคุ้ม

นอกจากจะเป็นเครือญาติกันแล้วยังมีครอบครัวที่ไม่ใช่ญาติพี่น้องรวมอยู่ด้วย ในคุ้มหนึ่งจะมีหลาย

หลัง มีสิ่งก่อสร้างอื่นๆ เช่น ยุ้งข้าว คอกสัตว์ ที่เก็บของ ลักษณะการจัดวางของตัวบ้านแต่ละหลัง

ในคุ้มจะอยู่อย่างกระจัดกระจายไม่เป็นระเบียบ ระยะห่างไม่แน่นอน ไม่มีรั้วกั้น ลานบ้านคือที่ว่าง

รอบๆบ้านแต่ละหลังนั่นเอง

1.9.2  ถนน ในหมูบ้่านชนบททีย่งัไม่พฒันา เส้นทางคมนาคมจะมเีพยีงสายเดยีว คอืเส้นทาง

กลางหมู่บ้าน หรืออยู่ด้านใดด้านหนึ่งของหมู่บ้าน เรียกว่า ทางหลวง เป็นเส้นทางที่ชาวบ้านใช้ร่วม

กัน มีสภาพไม่เป็นถนน เป็นเส้นทางเกวียนประจ�ำหมู่บ้าน เมื่อใช้เป็นเวลานานเข้าจะมีการสึกกร่อน

ของพื้นผิวกลายเป็นโสก มักพบทั่วไปในหมู่บ้านชนบทอีสาน

1.9.3  ขอบเขตของหมู่บ้าน หมายถึง อาณาบริเวณที่เป็นพื้นที่ของหมู่บ้านซึ่งพื้นที่จะมาก

หรือน้อยแค่ไหนก็แล้วแต่ มักจะอยู่บนที่สูงน�้ำท่วมไม่ถึง ความเป็นหมู่บ้านจะสิ้นสุดที่ทุ่งนา หนอง

บึง กุด ป่าละเมาะ

1.9.4  วัด เป็นส่วนหนึ่งอยู่ในขอบเขตของหมู่บ้านแต่จะมีพื้นที่แยกต่างหาก วัดจะมี 2 

ประเภท คอืวดัธรรมดากบัวดัป่า วดัในชนบทอสีานคอืสถาบนัทีส่�ำคญัทีส่ดุของหมูบ้่าน ทัง้นีเ้พราะเป็น

สถานทีธ่�ำรงรกัษาจารตีประเพณวีฒันธรรมอนัดงีามของชนบท เป็นสถานทีย่ดึเหนีย่วจติใจ พระสงฆ์ใน

วดัเป็นบคุคลส�ำคญัซึง่นอกจากท�ำหน้าทีท่างศาสนาแล้วยงัเป็นทีพ่ึง่และผูน้�ำชาวบ้านในกจิการต่างๆ

1.9.5  โรงเรียน เป็นสถาบันการศึกษาควบคู่กับวัดมาแต่อดีต มี 2 ลักษณะแยกตามท�ำเลที่

ตั้งคือโรงเรียนในวัด และโรงเรียนที่ไม่อยู่ในพื้นที่ของวัด

1.9.6  บ่อน�้ำ มีทั้งบ่อน�้ำดื่มและบ่อน�้ำใช้ ส่วนใหญ่เป็นบ่อขุด

1.9.7  ดอนปูต่า เป็นสถานทีท่างสงัคมทีส่�ำคญัอย่างหนึง่ของหมูบ้่านในชนบท ชาวบ้านถอืว่า

ดอนปู่ตาเป็นที่อยู่อาศัยของผีบ้าน คือ ผีวิญญาณของบรรพบุรุษนั่นเอง ชาวบ้านเชื่อว่าผีปู่ตา เป็นผู้

คุ้มครองภัยพิบัติทั้งปวงของหมู่บ้าน
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1.10  ประเพณีวัฒนธรรมของชาวบุรีรัมย์

เนื่องจากพื้นที่จังหวัดบุรีรัมย์มีกลุ่มชนที่มีวัฒนธรรมที่แตกต่างกันถึง 4 กลุ่มชน ดังกล่าว 

จงึเป็นดนิแดนทีม่คีวามหลากหลายทางด้านวฒันธรรมมากแห่งหนึง่ และความหลากหลายนีก้ม็คีวาม

ผสมกลมกลืนกัน ประเพณีบางอย่างจะมีลักษณะเด่นตามความเชื่อของแต่ละชาติพันธุ์ แต่ประเพณี

หลักของชาวบุรีรัมย์ก็เช่นเดียวกับชาวอีสานทั่วไปคือยึดมั่นใน “ฮีตสิบสอง” คือมีประเพณีประจ�ำสิบ

สองเดือนในรอบปี เช่นเดียวกับชาวอีสานทั่วไป

เดอืนเจยีง (เดอืนอ้าย)  หรอืเดอืนธนัวาคม นมินต์พระสงฆ์มาเข้าปรวิาสกรรมหรอืเข้ากรรม

เพือ่ฝึกส�ำนกึความผดิหรอืความบกพร่องของตน และมุง่ประพฤตปิฏบิตัใิห้ถกูต้องตามพระธรรมวนิยั

ต่อไป ในด้านฆราวาสจะท�ำพิธีเลี้ยงผีแถนผีต่างๆ

เดือนยี่ (มกราคม)  ท�ำบุญคูณข้าวหรือบุญคูณลาน โดยนิมนต์พระสงฆ์สวดมนต์เย็นและ

ฉันภัตตาหารเช้าเพื่อเป็นสิริมงคลแก่ข้าวเปลือก เมื่อพระฉันอาหารเช้าเสร็จก็ท�ำพิธีสู่ขวัญข้าวต่อไป 

เดือนสาม (กุมภาพันธ์)  ท�ำบุญข้าวจี่ และบุญมาฆบูชาเริ่มพิธีท�ำบุญข้าวจี่ในตอนเช้า โดย

ใช้ข้าวเหนียวปั้นหุ้มน�้ำอ้อยน�ำไปย่างไฟ หรือจี่พอเกรียมแล้วชุบด้วยไข่ น�ำไปย่างไฟจนสุกแล้วใส่

ภาชนะเพื่อน�ำไปถวายสงฆ์

เดอืนสี ่(มนีาคม)  ท�ำบยุเผวส (บญุพระเวส) หรอืท�ำบญุมหาชาต ิมกีารฟังเทศน์มหาชาตถิอื

กันว่าต้องฟังให้จบทุกกัณฑ์ในวันเดียว

เดือนห้า (เมษายน)  ตรุษสงกรานต์ หรือท�ำบุญขึ้นบ้านใหม่ มีการสรงน�้ำพระพุทธรูปและ

พระสงฆ์ ชาวบ้านจะไปเก็บดอกไม้มาบูชาพระ

เดือนหก (พฤษภาคม)  ท�ำบุญบั้งไฟและท�ำบุญวิสาขบูชา จะมีการฟังเทศน์ตลอดวัน กลาง

คืนมีเวียนเทียน ส�ำหรับบุญบั้งไฟนั้นเป็นพิธีเพื่อขอฝนจากเทวดา(แถน)

เดอืนเจด็ (มถินุายน)  ท�ำบญุซ�ำฮะ เพือ่บชูาเทวดาอารกัษ์หลกัเมอืง โดยท�ำพธิเีซ่นบวงสรวง

หลักเมืองหลักบ้าน ผีพ่อแม่ ผีปู่ ผีเมือง (ผีบรรพบุรุษ) ผีตาแฮก (เทวดารักษาไร่นา) เพื่อร�ำลึกถึงผู้มี

พระคุณ 

เดือนแปด (กรกฎาคม)  ท�ำบุญเข้าพรรษา มีการท�ำบุญตักบาตรพระสงฆ์ถวายภัตตาหาร

เช้าและเพลแด่พระสงฆ์สามเณร ฟังพระธรรมเทศนาตอนบ่าย และน�ำขี้ผึ้งมาหล่อเป็นเทียนพรรษา

เพื่อถวายเป็นพุทธบูชา และจะเก็บไว้ตลอดพรรษา

เดือนเก้า (สิงหาคม) ท�ำบุญข้าวประดับดิน โดยจัดอาหารคาวหวาน หมากพลู บุหรี่ สุรา 

แล้วน�ำไปวางไว้ใต้ต้นไม้หรือที่ใดที่หนึ่งพร้อมทั้งเชิญวิญญาณบรรพบุรุษ และญาติที่ล่วงลับไปแล้ว

ให้มารับเอาอาหารไป
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เดือนสิบ (กันยายน) ท�ำบุญข้าวสาก หรือสลากภัตในวันเพ็ญ เป็นการอุทิศส่วนกุศลให้แก่

ผู้ตาย เช่นเดียวกับท�ำบุญข้าวประดับดิน

เดือนสิบเอ็ด (ตุลาคม) ท�ำบุญออกพรรษา ในวันขึ้น 15 ค�่ำ พระสงฆ์จะท�ำการปวารณา 

กลางคืนมีการจุดโคมไฟน�ำไปแขวนไว้ตามต้นไม้ หรือตามริมรั้ววัด

เดอืนสบิสอง (พฤศจกิายน) ท�ำบญุกฐนิ ส�ำหรบัประชาชนทีอ่ยูต่ามรมิน�้ำจะมกีารแข่งเรอื

ด้วย เช่น ริมแม่น�้ำโขง แม่น�้ำมูล แม่น�้ำชี ฯลฯ เพื่อระลึกถึงอุสพญานาค หรือบางแห่งจะมีการแห่

ปราสาทผึ้ง เพื่อถวายพระสงฆ์และเพื่อเป็นพุทธบูชา

ประเพณีเหล่านี้แสดงให้เห็นถึงความพร้อมเพรียงร่วมแรงร่วมใจกันของชาวบ้าน ประเพณี

ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิตของสังคมอีสานที่เต็มไปด้วยความเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่เสียสละแรงกาย

แรงใจเพือ่การกศุล ความสมคัรสมานสามคัค ีตลอดจนความกตญัญรููค้ณุต่อบพุการ ีซึง่สิง่เหล่านีเ้ป็น

สิ่งส�ำคัญที่หล่อหลอมบุคลิกภาพของชาวอีสาน

ในพื้นที่จังหวัดบุรีรัมย์ กลุ่มชนที่ยึดมั่นในฮีตสิบสอง คือกลุ่มไทยลาว ซึ่งส่วนใหญ่จะอยู่

ทางตอนเหนอืของจงัหวดับรุรีมัย์ แถบอ�ำเภอคเูมอืง พทุไธสง นาโพธิ ์และสตกึ แต่ปัจจบุนัการปฏบิตัิ

เปลี่ยนแปลงไปบ้าง ตามสภาพสังคมที่เปลี่ยนไป

1.10.1  ประเพณีเฉพาะกลุ่มชาติพันธุ์

1.10.1.1  ประเพณแีซนโดนตา ประเพณแีซนโดนตา หรอื ประเพณสีารทเดอืนสบิเป็น

ประเพณรี�ำลกึถงึบรรพบรุษุ ประเพณแีซนโดนตาเกดิจากความเชือ่ทีว่่าบรรพบรุษุทีต่ายไปแล้วจะต้อง

ไปอยูย่มโลก และได้รบัอนญุาตให้กลบัมายงับ้านเกดิเพือ่รบัส่วนกศุลทีล่กูหลานจะอทุศิให้ หากได้รบั

การต้อนรับดีก็จะได้อวยพรให้ลูกหลานอยู่เย็นเป็นสุข

1.10.1.2  ประเพณีเกี่ยวกับการผลิต ชาวไทยเขมรทุกคนที่เกิดมาจะต้องมีครูก�ำเนิด 

“จวมครู” เพราะมีความเชื่อว่า จวมเป็นสิ่งสถิตของเทวดาผู้คุ้มครองผู้เป็นเจ้าของ สามารถให้คุณ

ให้โทษได้ เป็นความเชื่อที่คล้ายกับความเชื่อของกลุ่มไทยลาวที่เชื่อว่าคนเรามีสิ่งที่คอยคุ้มครอง ซึ่ง

อาจเป็นผีบรรพบุรุษหรือเทวดาประจ�ำตัว ซึ่งชาวไทยลาวเรียกว่า “ขวัญ” เทวดาเหล่านี้มีหน้าที่คอย

ปกป้องคุ้มครองให้อยู่ดีมีสุข

1.10.1.3  พธิกีรรมมมว็ด พธิกีรรมมมว็ด เป็นพธิกีรรมทีส่�ำคญัอย่างหนึง่ของกลุม่ชาว

เขมรในจงัหวดับรุรีมัย์ โดยการเชญิวญิญาณของเทพเจ้าหรอืผบีรรพบรุษุเข้าทรงในร่างของผูท้�ำพธิ ีซึง่

เรียกว่า “มม็วด” และให้มม็วดท�ำการรักษา โดยมีดนตรีบรรเลงประกอบขณะท�ำการรักษา

1.10.1.4  ประเพณีเซ่นปะก�ำ ประเพณีเซ่นปะก�ำเป็นประเพณีของชาวไทยกูย เป็น

พิธีกรรมก่อนออกไปคล้องช้างเพื่อบอกกล่าว หรือแจ้งให้ผีปะก�ำทราบ มีความเชื่อว่าวิญญาณของ
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ปูย่่าตายายครบูาอาจารย์จะสิง่สูอ่ยูใ่นเชอืกหนงัปะก�ำ เป็นสิง่ศกัดิส์ทิธิป์ระจ�ำตระกลู เป็นสิง่ทีบ่นัดาล

ให้เกิดโชคดีหรือโชคร้ายเมื่อออกไปคล้องช้าง

1.11  เทศกาลงานประเพณี 

1.11.1  งานนมัสการพระเจ้าใหญ่ที่วัดหงษ์ บ้านศีรษะแรด ต�ำบลมะเฟือง อ�ำเภอพุทไธสง 

จดังานในวนัเพญ็เดอืน 3 เป็นงานทีย่ิง่ใหญ่มาก เพราะพระเจ้าใหญ่เป็นพระพทุธรปูทีช่าวบรุรีมัย์และ

ชาวอีสานทั่วไปเลื่อมใส ศรัทธามาก 

1.11.2  งานนมัสการรอยพระพุทธบาทจ�ำลอง ที่เขากระโดง อ�ำเภอเมือง จัดงานในวัน

เพ็ญเดือน 3 เช่นกัน ประชาชนจะไปนมัสการรอบพระพุทธบาทจ�ำลองและพระสุภัทรบพิตร ตลอด

จนเที่ยวงานกันอย่างคับคั่ง 

1.11.3  วันขึ้นเขาพนมรุ้ง จัดในวันเพ็ญ ขึ้น 15 ค�่ำ เดือน 5 ของทุกปี 

1.11.4  งานแข่งเรอื เป็นงานประเพณขีองชาวอ�ำเภอสตกึจดัแข่งในแม่น�ำ้มลูมเีรอืจากอ�ำเภอ

ใกล้เคียงมาร่วมแข่งขันจัดขึ้นวันเสาร์แรกของเดือนพฤศจิกายน 

1.12.5  งานมหกรรมว่าวอีสานและงานขึ้นปล่อยภูเขาไฟกระโดง หลังจากฤดูเก็บเกี่ยว

ประมาณช่วงต้นเดือนธันวาคม ประมาณวันที่ 1  - 2 ธันวาคมของทุกปี จะมีการจัดงานมหกรรมว่าว

อีสาน ในงานจะมีการประกวดขบวนแห่ 12 นักษัตร และการประกวดธิดาฟ้าอีสานจากสาวงามทั่ว

ภาคอีสาน 

1.12.6  งานเครือ่งเคลอืบพนัปี จดัขึน้ทีอ่�ำเภอบ้านกรวด ในช่วงเดอืนเมษายนของทกุปี เพือ่

เป็นการอนุรักษ์ส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม โบราณสถาน โบราณวัตถุ ในอ�ำเภอบ้านกรวด 

1.12	  โบราณสถานที่ส�ำคัญในจังหวัดบุรีรัมย์

1.12.1  ปราสาทหินพนมรุ้ง

ปราสาทหินพนมรุ้งสร้างขึ้นบนภูเขาไฟที่มอดแล้ว ความใหญ่โตและสมบูรณ์ของปราสาท

ส่งผลให้เป็นศาสนสถานแบบเขมรที่ส�ำคัญที่สุดแห่งหนึ่งในดินแดนไทย ปราสาทอิฐ 2 องค์ทางทิศ

เหนือของปราสาทประธาน รวมทั้งองค์ประกอบสถาปัตยกรรมบางชิ้น และจารึกที่กล่าวสรรเสริญ

พระเกียรติคุณของพระเจ้าราเชนทรวรมันที่ 2 ท�ำให้ทราบว่ายอดเขาพนมรุ้งมีศาสนสถานมาแล้ว

อย่างน้อยตั้งแต่พุทธศตวรรษที่ 15 หลังจากนั้นได้มีการสร้างเสริมศาสนสถานนี้มาเป็นระยะ จนเข้า

สู่กลางพุทธศตวรรษที่ 17 จึงมีการสร้างขึ้นใหม่ให้ใหญ่โตดังที่เห็นในปัจจุบัน ศิลปกรรมที่ปรากฏเป็น

ศิลปะแบบนครวัด ประกอบไปด้วยสถาปัตยกรรมศิลาทรายและศิลาแลง และอาคารก่ออิฐ (เทศบาล

เมืองบุรีรัมย์. 2552: 69)
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ภาพประกอบ 1 แสดงลวดลายแกะสลักบนปราสาทหินเขาพนมรุ้ง

ในระหว่างการขดุแต่งและบรูณะปราสาทหนิเขาพนมรุง้นัน้ ได้ค้นพบชิน้ส่วนศลิาจารกึภาษา

เขมรรวมหกชิ้นด้วยกัน ต่างก็ให้ข้อมูลที่ส�ำคัญอย่างยิ่งต่อการศึกษาประวัติศาสตร์ ชาติพันธ์ุวิทยา

และทางศาสนา

1.12.2  ปราสาทหินเมืองต�ำ่

ตั้งอยู่บนพื้นราบไม่ไกลจากปราสาทหินพนมรุ้ง ส่วนใหญ่มีรูปแบบของศิลปะบาปวน และ

บางส่วนของศลิปะคลงัผสม น่าจะสร้างขึน้ในช่วงครึง่หลงัของพทุธศตวรรษที ่16 แผนผงัของปราสาท

มีลักษณะแบบล้อมรอบจุดศูนย์กลาง กลุ่มอาคารประธานได้แก่ปราสาทอิฐ 5 องค์ ล้อมรอบด้วย

ระเบียงคด ถัดออกไปเป็นคูน�ำ้ล้อมรอบ กึ่งกลางคูน�ำ้ทุกด้านมีทางเดินตัดผ่าน ท�ำให้มีลักษณะเป็น

รูปตัวแอล ถัดมานอกสุดเป็นก�ำแพง มีโคปุระอยู่ที่ด้านทั้งสี่ มีการค้นพบทับหลังแบบคลังผสมกับรูป

แบบของทับหลังแบบบาปวนมากถึง 5 ชิ้น มีลวดลายสลักตามจุดต่างๆที่แตกต่างกัน ท�ำให้สัณนิษ

ฐานว่ากลุ่มช่างสลักมี 2 กลุ่ม (เทศบาลเมืองบุรีรัมย์. 2552: 71)

1.14  รูปแบบศิลปกรรมที่พบในจังหวัดบุรีรัมย์

1.14.1  อักษรโบราณอีสาน

สจุติต์ วงษ์เทศ (2548: 74-75) กล่าวถงึอกัษรโบราณในอสีานว่า ในภาคอสีานมกีารสบืทอด

วัฒนธรรมหลายรูปแบบ ซึ่งการสืบทอดทางด้านการเขียนหนังสือ หรือการใช้ตัวอักษรไม่มีความต่อ

เนื่อง เพราะมีตัวอักษรที่ใช้อยู่หลายสกุล และภาษาที่ใช้ก็มีหลายภาษา พอจะสรุปได้ดังนี้

อักษรปัลลวะ  พบในศิลาจารึกอีสานระหว่างพุทธศตวรรษที่ 12-15 บันทึกด้วยอักษร

ปัลลวะหรือ อักษรคฤนถ์ ภาษาสันสกฤตและภาษามอญโบราณ มาจากอินเดียตอนใต้ อักษรปัลลวะ

เป็นอักษรที่ใช้ร่วมกันในดินแดนแถบเอเชียอาคเนย์



16

อกัษรขอม  พบศลิาจารกึอสีานสมยัสร้างปราสาทหนิจ�ำนวนมากในระหว่างพทุธศตวรรษที่ 

15-18 ใช้ภาษาสันสกฤตปนกับภาษาขอม จนใช้อักษรขอมล้วน พบในเขมรสูง บริเวณบุรีรัมย์ สุรินทร์ 

ศรีสะเกษ

อักษรภาคอีสานสมัยไทย-ลาว  พบอักษรธรรมและอักษรไทยน้อยภาษาถิ่นอีสาน มี

ปรากฏในศิลาจารึกตั้งแต่พุทธศตวรรษที่ 21 เป็นต้นมา

ภาพประกอบ 2 แสดงอักษรขอมบรรจง ภาษาบาลี

ที่มา: ส�ำนักหอสมุดแห่งชาติ.  2547.  แบบอักษรโบราณฉบับคู่มือผู้สอน. หน้า 8.

1.14.2  ศิลปะร่วมแบบเขมรสมัยพระนครในจังหวัดบุรีรัมย์

วฒันธรรมเขมรพระนคร (Khmer Culture) คอืวฒันธรรมเขมรในยคุโบราณรุง่เรอืงมากในภาค

อีสาน ระหว่างพุทธศตวรรษที่ 15-18 ท�ำให้เกิดศาสนสถานในลัทธิพราหมณ์และพุทธศาสนานิกาย

มหายานหลายแห่ง ศิลปกรรมแบบเขมรในประเทศไทยมีเอกลักษณ์บางประการเป็นของตนเอง ซึ่งมี

ความแตกต่างในส่วนปลกีย่อยหรอืลวดลายบางลกัษณะซึง่ไม่เคยเป็นทีรู่จ้กัเลยในประเทศกมัพชูา ซึง่

บางครั้งก็ส่งอิทธิพลย้อนกลับไปสู่ศิลปะเขมร (สุจิตต์ วงษ์เทศ. 2547: 84-85) ในท้องที่จังหวัดบุรีรัมย์

มีปรากฏศิลปกรรม ทั้งสถาปัตยกรรม ปฏิมากรรมและจารึก ซึ่งอาจเรียกได้ว่ามีอิทธิพลกับงานศิลปะ

และเป็นตัวแทนของจังหวัดบุรีรัมย์ได้ (เทศบาลเมืองบุรีรัมย์. 2552: 68)

  

ภาพประกอบ 3 แสดงจารึกพนมรุ้ง

ที่มา: ส�ำนักหอสมุดแห่งชาติ.  2547.  แบบอักษรโบราณฉบับคู่มือผู้สอน. หน้า 6.
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1.14.3  ลายผ้าทอ

จงัหวดับรุรีมัย์มกีารทอผ้าเป็นหตัถกรรมท้องถิน่อยูใ่นหลายอ�ำเภอ ทีเ่ป็นทีรู่จ้กัเช่น ผ้าไหม

อ�ำเภอนาโพธิ์ ผ้าไหมพุทไธสง มีทั้งลวดลายรูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์ดั้งเดิม และการคิดค้นลวดลาย

ใหม่ๆอยูเ่ป็นจ�ำนวนมาก ซึง่เป็นลกัษณะของผ้าท้องถิน่ในภาคอสีาน (วทิยาลยัครบูรุรีมัย์. 2536: 28) 

ภาพประกอบ 4 ลายผ้าทอ

1.15  ประวัติความเป็นมาของศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้

สถาบันราชภัฎบุรีรัมย์ (2544: 5-6) กล่าวถึงประวัติความเป็นมาของศูนย์วัฒนธรรมอีสาน

ใต้ดงันี ้พืน้ทีอ่สีานใต้ได้แก่ บรเิวณลุม่แม่น�้ำมลู หรอืแอ่งโคราช หรอือาจเรยีกอกีอย่างหนึง่ว่า แถบทุง่

กุลาร้องไห้ และทุ่งใกล้เคียง (เช่น ทุ่งสัมฤทธิ์) เป็นที่ตั้งของจังหวัดและส่วนของจังหวัดต่างๆ เหล่านี้ 

คือ นครราชสีมา บุรีรัมย์ สุรินทร์ ศรีสะเกษ อุบลราชธานี และบางอ�ำเภอของจังหวัดยโสธร ร้อยเอ็ด 

มหาสารคาม ขอนแก่น และชยัภมู ิเป็นพืน้ทีท่ีม่ชีมุชนโบราณหนาแน่นทีส่ดุ และเป็นพืน้ทีท่ีม่อีทิธพิล

วัฒนธรรมขอมแทรกกระจายหนาแน่น มีหลักฐานสิ่งก่อสร้างที่เรียกว่า ปราสาทกระจายอยู่ทั่วไป ที่

ส�ำคัญเช่น ปราสาทหินพิมาย ปราสาทหินพนมรุ้ง ปราสาทเขาพระวิหาร เป็นต้น

สิ่งบ่งบอกถึงความยิ่งใหญ่ของพื้นที่อีสานใต้ในอดีตอีกอย่างหนึ่งคือ ความหนาแน่นของ

ประชากรที่มีการรวมตัวกันเป็นชุมชนใหญ่ขึ้น หรือมีลักษณะเป็นเมือง นั่นคือมีการขุดคูน�ำ้ คันดิน

ล้อมรอบชมุชนแสดงให้เหน็ถงึการอยูอ่ย่างมกีฎระเบยีบของสงัคม จากการส�ำรวจคนู�ำ้คนัดนิซึง่มอีายุ

ประมาณพันปีขึ้นไป โดย ผศ.ทิวา ศุภจรรยาและคณะ พบว่าในภาคอีสานมีหนาแน่นที่สุด ในจ�ำนวน

ทั้งหมดที่พบทั่วเมืองไทยประมาณ 900-1,100 แห่ง เฉพาะในอีสานใต้ ตรวจพบถึง 715 แห่งและใน

จังหวัดบุรีรัมย์จังหวัดเดียวพบถึง 148 แห่ง แสดงให้เห็นถึงความหนาแน่นของประชากรและการตั้ง

บ้านเรอืนอยูใ่กล้ชดิกนัแบบบ้านพีเ่มอืงน้อง คงเป็นพฒันาการของสงัคมมนษุย์ทีไ่ด้พยายามหาความ

ปลอดภัยและสันติสุขให้แก่ตนเอง

นอกจากที่ตั้งชุมชนโบราณแล้วยังพบแหล่งเตาเครื่องเคลือบ หรือเครื่องปั้นดินเผาแบบ

เคลือบ ซึ่งมีอายุประมาณ 800-1,200 ปี หรืออยู่ในช่วงพุทธศตวรรษที่ 15-19 กระจายอยู่ทั่วไปใน

พื้นที่จังหวัดบุรีรัมย์ โดยเฉพาะที่อ�ำเภอบ้านกรวดพบมากกว่า 200 เตา รูปแบบและเทคนิควิธีแม้จะ
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คล้ายคลงึ หรอืได้รบัอทิธพิลจากจนีสมยัราชวงศ์ถงั และราชวงศ์ซ้อง แต่กม็ผีลติภณัฑ์ทีเ่ป็นเอกลกัษณ์

ของตนเอง ปรับรูปแบบให้สอดคล้องกับวิถีชีวิตและความเชื่อของตน จึงเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีคุณค่าสูง

ควรแก่การเก็บรักษา

บรุรีมัย์ยงัมสีิง่ทีเ่ป็นหลกัฐาน และมคีณุค่าทางประวตัศิาสตร์และโบราณคดอีย่างอืน่อกี เช่น 

แหล่งถลงุโลหะบาราย ศลิาจารกึ เป็นต้น บรุรีมัย์ได้ชือ่ว่าเป็นเมอืงปราสาทหนิ ถิน่ภเูขาไฟ 

ผ้าไหมสวย รวยวัฒนธรรม ซึ่งบ่งบอกให้เห็นถึงความเป็นแหล่งทรัพยากรทางการศึกษา และการ

ท่องเที่ยวเป็นอย่างดี ด้วยเหตุนี้ศูนย์วัฒนธรรมจังหวัดบุรีรัมย์ จึงได้ด�ำเนินการเพื่อให้มีการก่อสร้าง

หอวัฒนธรรมขึ้น เพื่อเป็นแหล่งรวบรวมและตั้งแสดงตัวอย่างของหลักฐานทางประวัติศาสตร์ และ

โบราณคดดีงักล่าว การเคลือ่นไหวเริม่จากการจดัประชมุสมัมนาทางวชิาการ เรือ่งประวตัศิาสตร์และ

วฒันธรรมอสีานใต้ ปี 2525 การจดังานสมบตัอิสีานใต้ การเสนอโครงการและแผนต่อจงัหวดัเพือ่ผลกั

ดันให้โครงการสร้างหอวัฒนธรรมอยู่ในแผนหลักของจังหวัด มีการประชุมร่วมกับสมาชิกสภาจังหวัด 

เพื่อขอให้สนับสนุนอีกส่วนหนึ่ง

เมื่อปี พ.ศ. 2526 ได้มีการตั้งชมรมส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย์ขึ้น โดยเชิญผู้มี

บทบาทในการส่งเสริมการท่องเที่ยวในขณะนั้น (อดีต ส.ส.สวัสดิ์ คชเสนี เป็นประธานชมรม เลขาฯ 

ศูนย์วัฒนธรรมในขณะนั้น ดร.สรเชต วรคามวิชัย เป็นเลขานุการ) ได้มีการเชิญพ่อค้า คหบดี นัก

วิชาการ นักการเมือง และข้าราชการหน่วยต่างๆ เข้าร่วมประชุม และเป็นสมาชิกชมรม มีการ

หมุนเวียนประชุมในที่ต่างๆ ทั้งในและนอกวิทยาลัย โครงการเริ่มเป็นรูปธรรมขึ้น เมื่อมีการประชุมที่

ห้องรัตนโกสินทร์ 200 ปี มีอดีตอธิการวิทยาลัยครู (ดร.ทองคูณ หงส์พันธ์ุ) เป็นประธานในที่ประชุม 

มีส.ส.เข้าร่วมประชุมหลายท่าน อาทิ ส.ส. สวัสดิ์ คชเสนี, ส.ส.พิชิต ธีระรัชตานนท์, ส.ส.การุณ ใส

งาม เป็นต้น ท่าน ส.ส. เหล่านั้นได้ประกาศให้การสนับสนุนและได้จัดสรรงบประมาณให้เป็นการเริ่ม

ต้น เช่น ปรับพื้นที่ สร้างโคปุระ และสร้างหอพระ เป็นต้น ในปีถัดมา ท่าน ส.ส.ชัย ชิดชอบ, ส.ส.ดร.

อนุวรรตน์ วัฒนพงศ์ศิริ ก็ได้ให้การสนับสนุนในการจัดสรรงบพัฒนาจังหวัดช่วยให้งานเบื้องต้น

ด�ำเนินไปได้ กระทั่งปี พ.ศ. 2532 และเป็นงบผูกพันในปี พ.ศ. 2533 เป็นจ�ำนวนเงิน 9.88 ล้านบาท 

อาคารหลงัแรกเป็นอาคารหอวฒันธรรมสองชัน้ หลงัทีส่องเป็นหอประชมุอาคารหอวฒันธรรมอสีาน

ใต้ ได้ออกแบบโดยได้ยึดเอารูปแบบสถาปัตยกรรมของปราสาทหินเขาพนมรุ้ง น�ำมาผสมผสานกับ

สถาปัตยกรรมสมัยใหม่ จึงท�ำให้หอวัฒนธรรมแห่งนี้ดูโดดเด่นสง่างาม มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว

ต่อมาในปี พ.ศ. 2534 วิทยาลัยครูบุรีรัมย์ได้รับการสนับสนุนจากสมาชิกสภาผู้แทนราษฎร 

สนับสนุนการแปรญัตติของบประมาณจ�ำนวน 5.9 ล้านบาท การตกแต่งภายในอาคารและการจัดภูมิ

ทัศน์โดยรอบหอวัฒนธรรม บัดนี้การจัดนิทรรศการถาวร การตกแต่งภายในและการจัดภูมิทัศน์รอบ

บริเวณหอวัฒนธรรมได้เสร็จเรียบร้อยแล้ว และถือเป็นงานระยะที่ 1 ของการจัดตั้งศูนย์วัฒนธรรม

วิทยาลัยครูบุรีรัมย์ ซึ่งจะต้องพัฒนางานของศูนย์ต่อไปอีกอย่างไม่มีที่สิ้นสุด
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2.  พิพิธภัณฑ์

2.1  ความหมายของพิพิธภัณฑ์

กรมศิลปากร (2547: 20-22) กล่าวถึงความหมายของพิพิธภัณฑ์ดังนี้ พระบาทสมเด็จ

พระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว พระมหากษัตริย์ซึ่งทรงเชี่ยวชาญทางอักษรศาสตร์โปรดเกล้า บัญญัติศัพท์

ค�ำนี้ขึ้นใช้ เนื่องจากพระองค์มีพระราชด�ำริจัดตั้งพิพิธภัณฑสถานส่วนพระองค์ ขึ้นเป็นครั้งแรกใน

ประเทศไทย

ค�ำว่า “พิพิธภัณฑ์” อาจแยกตามรูปค�ำละความหมายได้ ดังนี้

“พิพิธ” แปลว่า ต่างๆกัน

“ภัณฑ์” แปลว่า สิ่งของ เครื่องใช้

“พิพิธภัณฑ์” แปลรวมความได้ว่า สิ่งของเครื่องใช้ต่างๆนานา ที่เก็บรวบรวมไว้เพื่อการ

ชื่นชมและศึกษาหาความรู้

ส่วนค�ำว่า “พพิธิภณัฑสถาน” ผูเ้ชีย่วชาญทางด้านพพิธิภณัฑสถานวทิยาหลายท่านได้ให้ค�ำ

จ�ำกัดความของค�ำนี้ว่า สถาบันที่ตั้งขึ้นเพื่อรวบรวม สงวนรักษาและจัดแสดงวัตถุ อันมีความส�ำคัญ

ทางวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรม เพื่อให้ประโยชน์ในการศึกษาค้นคว้าและความเพลิดเพลิน ตามค�ำ

จ�ำกดัความนีไ้ด้รวมความหมายถงึหอศลิปะ อนสุรณ์สถานทางประวตัศิาสตร์ สวนสตัว์ สวนพฤกษชาติ 

วนอุทยาน สถานที่เลี้ยงสัตว์น�้ำและสถานที่อื่นๆที่จัดแสดงสิ่งมีชีวิต

พิพิธภัณฑสถานโดยทั่วไป ถือกันว่าเป็นสถานที่จัดตั้งแสดงศิลปวัตถุ โบราณวัตถุ และเป็น

ทีเ่กบ็รวบรวมสมบตัทิางสตปัิญญา (Intellectual Property)  ทัง้เพือ่การพกัผ่อนหย่อนใจ และเพือ่เป็น

หลกัฐานทีบ่รรดาผูม้สีตปัิญญาจะใช้เป็นสถานค้นคว้า และเป็นพยานอ้างองิความรูต้ามศลิปวทิยาการ

ในแขนงต่างๆ ตัง้แต่ความรูข้ัน้ต�่ำจนถงึขัน้สงูสดุ พพิธิภณัฑสถานมใิช่สมบตัเิฉพาะของประชาชนหรอื

ประเทศใดประเทศหนึ่ง หากแต่เป็นสมบัติส่วนรวมของโลก

ค�ำจ�ำกัดความของสภาพการพิพิธภัณฑสถานระหว่างชาติ (ICOM) ก�ำหนดบทบัญญัติไว้ 

ตามมาตรา 3 และ 4 ดังนี้

มาตรา 3 “สถาบันถาวรใดก็ตาม ที่ตั้งขึ้นโดยไม่หวังผลประโยชน์หาก�ำไรเพื่อบริการรับใช้

สังคมและเพื่อการพัฒนาสังคม เปิดให้สาธารณชนทั่วไปเข้าชมเพื่อประโยชน์ในทางส่งเสริมต่อการ

อนุรักษ์ การค้นคว้าวิจัย การสื่อสารความรู้ ความเข้าใจ และจัดแสดงเผยแพร่โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อ

การศึกษาหาความรู้ เพื่อการเล่าเรียน และเพื่อความบันเทิงใจต่อหลักฐานวัตถุอันเป็นมรดกทาง

วฒันธรรมของมนษุยชาตแิละสิง่แวดล้อมของมนษุย์เรา ถ้าสถาบนัใดอยูใ่นขอบข่ายสถาบนันัน้ถอืว่า

เป็นพิพิธภัณฑสถาน”
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มาตรา 4 ยังได้กล่าวค�ำจ�ำกัดความว่า พิพิธภัณฑสถาน ยังรวมถึง

ก.  สถาบันเพื่อการอนุรักษ์หรือสงวนรักษา และส่วนที่จัดแสดงและเปิดบริการอย่างถาวร 

เช่น หอสมุด หอจดหมายเหตุ เป็นต้น

ข.  โบราณสถานทางธรรมชาตวิทิยา แหล่งโบราณคด ีและแหล่งทางชาตพินัธุ์วทิยา ตลอด

จนโบราณสถานทางประวัติศาสตร์ และแหล่งหรือสถานที่ที่มีลักษณะเป็นพิพิธภัณฑสถานในตัวเอง

โดยธรรมชาติ ซึ่งควรค่าแก่การอนุรักษ์และปลูกฝังความรู้ ความเข้าใจ

ค.  สถาบันที่จัดแสดงเกี่ยวกับสิ่งที่มีชีวิต เช่น สวนพฤกษศาสตร์ สวนสัตว์ สถานเลี้ยงสัตว์

น�้ำ (Aquarium) บริเวณสงวนสิ่งมีชีวิตประเภทสัตว์บก (Vivarium) วนอุทยาน ฯลฯ

ง.  สถานที่ธรรมชาติที่จัดไว้เป็นเขตสงวน

จ.  ศูนย์วิทยาศาสตร์และหอดาราศาสตร์

ซึง่ค�ำจ�ำกดัความดงักล่าวของสภาการพพิธิภณัฑสถานระหว่างชาตกิ�ำหนดไว้อย่างกว้างขวาง

มาก แสดงถึงความมุ่งหมายของวิชาพิพิธภัณฑสถานที่ขยายกว้างออกไปจากเดิม

สมาคมการพิพิธภัณฑสถาน (The Museums Association)  ประเทศอังกฤษ ให้ค�ำจ�ำกัด

ความ “พิพิธภัณฑสถาน” ว่า “เป็นสถาบันที่รวบรวม สะสม ศึกษาวิเคราะห์ วิจัย สงวนรักษา จัด

แสดงและน�ำเสนอเรื่องราวความเป็นมาของหลักฐานวัตถุและข้อมูลที่เกี่ยวข้องเพื่อประโยชน์ของ

สาธารณชน” โดยแยกความหมายของในแต่ละค�ำที่เกี่ยวข้องดังนี้ สถาบัน หมายถึง การจัดตั้งอย่าง

มีแบบแผนและถาวร การรวบรวมสะสม หมายถึง การได้มาในทุกรูปแบบซึ่งหลักฐาน วิเคราะห์วิจัย 

เน้นความต้องการทีจ่ะคงรกัษาไว้ซึง่ประวตัข้ิอมลู สงวนรกัษา คอืมาตรการทกุรปูแบบทีใ่ห้การคุม้ครอง

ความปลอดภยัต่อวตัถ ุจดัแสดง เป็นการประกนัต่อผูเ้ข้าชมว่าจะต้องได้ชมวตัถทุีร่วบรวมไว้อย่างน้อย

จ�ำนวนหนึ่งที่คัดเลือกมาจัดแสดง น�ำเสนอ คือ การเสนอเรื่องราวด้วยขบวนการต่าง เช่น เทคนิค

การจัดแสดง การศึกษา การวิจัย และการตีพิมพ์  วัตถุ หมายถึง สิ่งของที่จับต้องได้ ในขณะที่ หลัก

ฐาน หมายถึง การประกันว่าวัตถุนั้นเป็นของจริง ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง คือ ความรู้ที่ป้องกันมิให้วัตถุใน

พพิธิภณัฑสถานเป็นเพยีงของแปลกประหลาด แต่จะเป็นเรือ่งราวทีเ่กีย่วข้องกบัวตัถนุัน้ๆ เช่นประวตัิ

ความเป็นมา การประดษิฐ์หรอืทีม่าและการใช้งาน เพือ่ประโยชน์ของสาธารณชน เป็นการสะท้อนให้

เห็นว่า พิพิธภัณฑสถานรับใช้สังคม

2.2 ประเภทของพิพิธภัณฑสถาน

กรมศิลปากร (2547: 24-25) กล่าวถึงประเภทของพิพิธภัณฑสถานดังนี้ พิพิธภัณฑสถาน

ที่จัดขึ้นในระยะแรกนั้น เป็นการรวบรวม จัดแสดงวัตถุทุกแขนงที่น่าสนใจโดยไม่แยกประเภท ต่อมา

เมื่อวิทยาการด้านต่างๆ มีความเจริญก้าวหน้ามากขึ้น มีการรวบรวมวัตถุต่างๆหลากหลายประเภท

ยิ่งขึ้น พิพิธภัณฑสถานที่เกิดขึ้นในระยะหลังจึงมีแนวทางการบริหารจัดการและการรวบรวมวัตถุจัด

แสดงเฉพาะประเภทมากยิ่งขึ้น ท�ำให้การแบ่งประเภทพิพิธภัณฑสถานตามแขนงมีความเด่นชัด
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สภาการพิพิธภัณฑสถานระหว่างประเทศ (ICOM - International Council of Museums) ได้

จ�ำแนกประเภทของพิพิธภัณฑสถานออกตามสาขาวิชาดังนี้

พพิธิภณัฑสถานทางศลิปะ (Museum of Arts)  เป็นพพิธิภณัฑสถานทีเ่กบ็รวบรวม และ

จัดแสดงผลงานจิตรกรรม ประติมากรรม ประวัติศาสตร์และพัฒนาการด้านศิลปะ

พพิธิภณัฑสถานศลิปะร่วมสมยั (Gallery of Contemporary Arts) เป็นพพิธิภณัฑสถาน

ศลิปะสมยัใหม่ทีน่�ำเสนอผลงานศลิปะร่วมสมยั ซึง่แสดงถงึความเคลือ่นไหวทางศลิปะและความเจรญิ

ทางด้านศิลปกรรมร่วมสมัย ครอบคลุมงานวิชาการแขนงต่างๆ ดังนี้

พิพิธภัณฑสถานทางศิลปะประยุกต์ (Museaum of Applied Art)

พิพิธภัณฑสถานทางศิลปะสมัยใหม่ (Museum of Modern Art)

พิพิธภัณฑสถานทางศิลปะการแสดง (Museum of Performing Art)

พิพิธภัณฑสถานทางศิลปะแรกเริ่ม (Primitive Art Museum)

พิพิธภัณฑสถานทางธรรมชาติวิทยา (Natural History Museum) พิพิธภัณฑสถาน

ทางธรรมชาติวิทยาพัฒนามาจากการรวบรวมวัตถุประเภทต่างๆ อาทิ ธรณีวิทยา พฤกษศาสตร์ 

สัตวศาสตร์ มานุษยวิทยา ฯลฯ มุ่งหมายจัดแสดงเพื่อให้ความรู้ด้านประวัติศาสตร์ โบราณคดี 

ชาติพันธุ์วิทยา พิพิธภัณฑสถานในแขนงนี้ยังรวมถึงสวนสัตว์ (Zoological Garden) สวนพฤกษชาติ 

(Botanical Garden) วนอุทยาน (National Park) สวนสัตว์น�้ำ (Aquarium) สวนสัตว์ (Vivarium)

พิพิธภัณฑสถานทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Museum of Science and 

Technology)  เป็นพิพิธภัณฑสถานที่จัดแสดงถึงวิวัฒนาการความก้าวหน้าของสิ่งที่มนุษย์คิดค้น 

และประดิษฐ์ขึ้นทั้งประเภทยานพาหนะ เครื่องจักรกล ระบบโทรคมนาคม การเกษตร วิทยาศาสตร์

สาขาต่างๆ

พิพิธภัณฑสถานทางมานุษยวิทยาและชาติพันธ์ุวิทยา (Museum of Anthropology 

and Ehtnology)  พิพิธภัณฑสถานประเภทนี้ รวบรวมวัตถุเพื่อการจัดแสดงเรื่องราวเกี่ยวกับชีวิต

ความเป็นอยูข่นบธรรมเนยีมประเพณทีีเ่กีย่วข้องกบัสงัคมมนษุย์ ชาตพินัธุ์วทิยาของมนษุย์กลุม่ต่างๆ

พิพิธภัณฑสถานทางประวัติศาสตร์และโบราณคดี (Museum of History and 

Archaeology)  เป็นพิพิธภัณฑสถานที่รวบรวมและจัดแสดงหลักฐานทางประวัติศาสตร์ ที่เกี่ยวกับ

การเมอืง เศรษฐกจิและสงัคม รวมทัง้จดัแสดงวตัถทุีไ่ด้จากการขดุค้นทางโบราณคด ีและโบราณสถาน

พิพิธภัณฑสถานประจ�ำภูมิภาค (Regional Museum)  พิพิธภัณฑสถานประเภทนี้ 

รวบรวมและจัดแสดงวัตถุ และเรื่องราวเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ เศรษฐกิจ ขนบธรรมเนียม

ประเพณี ชีวิตความเป็นอยู่ของสังคม ท้องถิ่น หรือภูมิภาคที่พิพิธภัณฑสถานนั้นตั้งอยู่
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พพิธิภณัฑสถานเฉพาะเรือ่ง (Specialized Museum) พพิธิภณัฑสถานประเภทนี ้รวบรวม

และจัดแสดงวัตถุที่เกี่ยวกับเรื่องราวทางการศึกษาสาขาต่างๆ เช่น ศิลปะ ประวัติศาสตร์ โบราณคดี 

ชาติพันธุ์วิทยา การศึกษาด้านต่างๆ ทางสังคมธรรมชาติวิทยา วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี เป็นต้น

พิพิธภัณฑสถานของมหาวิทยาลัยและสถาบันการศึกษา (University Museum) เป็น

พพิธิภณัฑสถานทีจ่ดัตัง้ขึน้ตามสถาบนัการศกึษาต่างๆ โดยมวีตัถปุระสงค์เพือ่ให้ความรูต่้อการศกึษา

ในวชิาการแขนงต่างๆ ส�ำหรบัผูเ้ข้าชมพพิธิภณัฑสถานประเภทนี ้ได้แก่ พพิธิภณัฑสถานมหาวทิยาลยั 

พิพิธภัณฑสถานภาควิชาต่างๆ ในมหาวิทยาลัย ฯลฯ

2.3 หน้าที่ของพิพิธภัณฑสถาน

กรมศิลปากร (2547: 25-27) กล่าวถึงหน้าที่ของพิพิธภัณฑสถานว่า โดยทั่วไปเป็นสถาน

ที่รวบรวม จัดแสดงโบราณวัตถุ  ศิลปวัตถุซึ่งเป็นหลักฐานทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา เพื่อการศึกษา

เพิม่พนูความรู ้การค้นคว้า ศกึษาวจิยัทางศลิปวทิยาการแขนงต่างๆ รวมทัง้เพือ่ความเพลดิเพลนิของ

ประชาชนผูเ้ข้าใช้บรกิาร ในการด�ำเนนิการในกจิกรรมของพพิธิภณัฑสถานจะเป็นไปตามวตัถปุระสงค์ 

และเอื้อประโยชน์สูงสุด ต่อสาธารณชนได้นั้น พิพิธภัณฑสถานจะต้องมีการก�ำหนดหน้าที่ อันเป็น

แนวทางปฏิบัติส�ำหรับพิพิธภัณฑสถานในแต่ละสาขา โดยจ�ำแนกหน้าที่ของพิพิธภัณฑสถานไว้ดังนี้

1.	 การรวบรวมวัตถุ (Collecting)

2.	 การจ�ำแนกประเภทวัตถุ (Identifying)

3.	 การท�ำบันทึกหลักฐานวัตถุ (Recording)

4.	 การสงวนรักษาวัตถุ (Preservation)

5.	 การจัดแสดง (Exhibition)

6.	 การให้การศึกษา  (Education)

2.3.1  การรวบรวมวัตถุ (Collecting) การรวบรวมวัตถุ เป็นหน้าที่อันดับแรกของ

พิพิธภัณฑสถาน เนื่องจากวัตถุส�ำหรับการจัดแสดงจะเป็นส่วนส�ำคัญต่อการก�ำหนดลักษณะของ

พิพิธภัณฑสถานนั้น พิพิธภัณฑสถานจะต้องเสาะแสวงหา รวบรวมวัตถุที่สมบูรณ์ สวยงาม ทรง

คณุค่าทางศลิปะ ประวตัศิาสตร์ ตรงตามประเภทและนโยบายการจดัแสดงของพพิธิภณัฑสถาน วตัถุ

ที่พิพิธภัณฑสถานรวบรวม สะสม อาจได้มาจากการบริจาคของประชาชน การขุดค้นทางโบราณคดี 

การจัดซื้อจากนักสะสมวัตถุ ฯลฯ

2.3.2  การจ�ำแนกประเภทวตัถ ุ(Identifying) เมือ่พพิธิภณัฑสถานเกบ็รวบรวมวตัถปุระเภท

ใดเข้าในพพิธิภณัฑสถาน จะต้องมกีารตรวจสอบว่าเป็นวตัถอุะไร แยกประเภทก�ำหนดอาย ุแบบสมยั 

และที่มาของวัตถุ รวมถึงรายละเอียดอื่นๆที่เกี่ยวข้องกับวัตถุนั้น หากการรวบรวมวัตถุบางรายการ
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ยังไม่สามารถตรวจสอบที่มา จ�ำแนกประเภทตามลักษณะวัตถุได้ จะต้องท�ำการค้นคว้า วิจัย ศึกษา

เปรียบเทียบ ตรวจพิสูจน์ทางวิทยาศาสตร์ เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ชัดเจนต่อไป

2.3.3  การท�ำบันทึกหลักฐาน (Recording) การบันทึกหลักฐาน คือการจัดท�ำทะเบียนวัตถุ

ทกุชิน้ทีร่วบรวมเกบ็รกัษาไว้ในพพิธิภณัฑสถาน เพือ่เป็นหลกัฐานทางวชิาการ เพราะทะเบยีนวตัถจุะ

เป็นหลักฐานอ้างอิงเฉพาะ ซึ่งจะให้รายละเอียดเกี่ยวกับที่มาของวัตถุที่มีการตรวจสอบ การจ�ำแนก

แยกประเภทการก�ำหนดอายุสมัย ซึ่งมีความจ�ำเป็นส�ำหรับการศึกษาค้นคว้า

2.3.4  การสงวนรกัษา (Preservation) การรวบรวมวตัถเุป็นงานพืน้ฐานของพพิธิภณัฑสถาน 

ก่อนที่จะด�ำเนินการเก็บรักษาหรือจัดแสดงในพิพิธภัณฑสถานนั้น ต้องมีการด�ำเนินการตรวจสอบ

สภาพ การท�ำความสะอาดวัตถุ การซ่อมสงวนรักษาการด�ำเนินการป้องกันการเสื่อมสภาพที่เกิดจาก

สาเหตุทางฟิสิกส์ เคมี และการคุกคามโดยจุลินทรีย์ เช่น เห็ด รา ตะไคร่ รวมถึงแมลง สัตว์กัดแทะ

ต่างๆ ด้วยกรรมวิธีการสงวนรักษาและการอนุรักษ์ทางวิทยาศาสตร์

2.3.5  การจัดแสดง (Exhibition) การจัดแสดงในพิพิธภัณฑสถาน เป็นการน�ำวัตถุบางส่วน

ของพิพิธภัณสถานที่เก็บรวบรวมไว้มาจัดแสดงให้สาธารณชนได้ชม เพื่อเสริมสร้างความรู้จากวัตถุ

ในเรื่องราวซึ่งเป็นหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งยังให้ความเพลิดเพลิน ซึ่งการจัดแสดง

ในพิพิธภัณฑสถานมีรูปแบบและวิธีการจัดแสดงแตกต่างกันตามประเภทของวัตถุที่จัดแสดง และ

วัตถุประสงค์ในการจัดแสดงของพิพิธภัณฑสถานนั้นๆ

การจดัแสดงทีด่ ีทนัสมยั จะช่วยดงึดดูความสนใจแก่ผูเ้ข้าชม ก่อให้เกดิความเข้าใจตระหนกั

ถึงคุณค่าของวัตถุหรือนัยที่แฝงอยู่ในวัตถุนั้น ฯลฯ ท�ำให้ผู้ชมได้รับความรู้และความเพลิดเพลิน

ภาพประกอบ 5 การจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์
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2.3.6  การศึกษา (Education) การจัดการศึกษาในพิพิธภัณฑสถานมีวัตถุประสงค์เพื่อให้

ความรู้ ความเข้าใจ กระตุ้นให้รู้จักคิด วิเคราะห์ และเห็นคุณค่าความงาม ความส�ำคัญเกี่ยวกับวัตถุ

ทีจ่ดัแสดงพพิธิภณัฑสถานจงึเป็นแหล่งการศกึษาเรยีนรูน้อกระบบและเป็นแหล่งเรยีนรูต้ามอธัยาศยั

การจะบรรลุวัตถุประสงค์การจัดการศึกษาของพิพิธภัณฑสถานได้นั้น พิพิธภัณฑสถานจะ

ต้องมีการจัดแสดงที่สื่อถึงเนื้อหาที่จัดแสดงได้ชัดเจน ทันสมัย ดึงดูดความสนใจ ทั้งยังต้องมีกิจกรรม

ส่งเสรมิการศกึษาหลากหลายรปูแบบ อาทกิารน�ำชม การบรรยาย การอบรม การสมัมนาทางวชิาการ 

การจัดชั้นเรียนในหลักสูตรต่างๆ

นอกจากนี้ พิพิธภัณฑสถานควรมีสิ่งอ�ำนวยความสะดวกและส่งเสริมการศึกษาการเรียนรู้ 

และนนัทนาการ เช่น ห้องสมดุ ห้องค้นคว้าทางวชิาการ ห้องทดลอง ห้องบรรยาย อปุกรณ์สารสนเทศ

ในการสืบค้นข้อมูลต่างๆ ร้านจ�ำหน่ายอาหารเครื่องดื่ม ร้านจ�ำหน่ายของที่ระลึก เป็นต้น

ภาพประกอบ 6 ห้องคลังความรู้ สถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ

2.3 การออกแบบพิพิธภัณฑสถาน

กรมศิลปากร (2547: 153-161)  กล่าวถึงการออกแบบและการวางแผนด�ำเนินงาน

พิพิธภัณฑสถานดังนี้  การด�ำเนินการออกแบบพิพิธภัณฑสถานจะมีแผนการด�ำเนินงานเพื่อให้เกิด

ความสมบูรณ์ในการท�ำหน้าที่ทั้งการปฏิบัติสงวนรักษา และจัดแสดงวัตถุทางวัฒนธรรม โดยเป็นการ

จัดพื้นที่ใช้สอยอ�ำนวยความสะดวกต่างๆ มีความสวยงาม ก่อให้เกิดสุนทรียะ เอื้อประโยชน์ในการ

สงวนรักษาจัดแสดงโบราณวัตถุ ศิลปวัตถุแก่ผู้เข้าชม มีโครงสร้างดังนี้
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การออกแบบพิพิธภัณฑสถาน

(Museum Planning)

การวางแผนบริหารการจัดการ

(Management Planning)

การตลาด

(Marketing)

การออกแบบอาคาร

(Architecture)

การออกแบบจัดแสดง

(Visual Design)

ภาพประกอบ 7 การด�ำเนินการออกแบบพิพิธภัณฑสถาน

ทีม่า: กรมศลิปากร. 2547. การจดัการด้านการออกแบบพพิธิภณัฑสถานแห่งชาต.ิ หน้า 154

โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.3.1  การวางแผนด�ำเนินการออกแบบพิพิธภัณฑสถาน

การวางแผนเบื้องต้น

การวางแผนของสถาบันหรือหน่วยงาน

การวางแผนวิเคราะห์วัตถุจัดแสดง

การวางแผนวิเคราะห์ด้านการตลาด

การวางแผนวิเคราะห์เกี่ยวกับกิจกรรมสาธารณะ

การศึกษาความเป็นไปได้ของโครงการ

2.3.2  การจัดท�ำข้อมูลสังเขป

ส่วนการใช้ประโยชน์

รายละเอียดเฉพาะทางเทคนิค

2.3.3  การออกแบบ

แบบร่างเบื้องต้น

แบบรายละเอียดต่างๆของโครงการ

2.3.4  เอกสารแบบและรายการก่อสร้าง

การประกวดราคา

การเจรจาท�ำสัญญา
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2.3.5  การก่อสร้าง

2.3.6  การส่งมอบงาน

2.3.7  การประเมินผลการด�ำเนินงาน

2.4  ความหมายของพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น

ศรีศักร วัลลิโภดม (วนิษา ติค�ำ 2553: 12; อ้างอิงจาก ศรีศักร วัลลิโภดม. 2543.  ทัศนะ

นอกรีต: สังคมวัฒนธรรมในวิถีการอนุรักษ์. หน้า 75-79) กล่าวว่า พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น หมายถึง 

พพิธิภณัฑ์ทีเ่กดิขึน้จากภายในของชมุชนจดัขึน้ โดยคนในชมุชนหรอืท้องถิน่เองและใช้ก�ำลงัทรพัย์ของ

ท้องถิน่ พพิธิภณัฑ์ท้องถิน่เป็นสถานทีจ่ดัแสดงของ และคลงัสะสมภมูปัิญญาทีบ่รรพชนของชมุชนได้

สร้างสรรค์ไว้และสบืทอดมาสูค่นรุน่หลงั โดยมเีป้าหมายให้คนในท้องถิน่รูจ้กัตวัเองและท้องถิน่ตลอด

จนสภาพแวดล้อมและทรพัยากรธรรมชาต ิมหีลกัฐานทีแ่สดงถงึการปรบัตวัเข้ากบัสภาพแวดล้อมทาง

ธรรมชาติ ตลอดจนการพัฒนาทางเทคโนโลยีและพัฒนาการทางสังคม การเมือง และเศรษฐกิจใน

ท้องถิน่ ถอืเป็นจดุรวมความหลากหลายทางวฒันธรรม และสิง่ทีต้่องการแสดงในพพิธิภณัฑ์ไม่ใช่วตัถุ 

แต่เป็นความหมายที่อยู่เบื้องหลังวัตถุนั้น ดังนั้นวัตถุที่แสดงจึงไม่จ�ำเป็นที่จะต้องเป็นของมีค่าหรือ

มีความเก่าแก่ แต่จะต้องเป็นของที่มีความหมายสะท้อนให้เห็นชีวิตความเป็นอยู่ของคนในท้องถิ่น

นั้นตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน นอกจากนั้นพิพิธภัณฑ์ชุมชนท้องถิ่นต้องเน้นเรื่องคนกับสภาพแวดล้อม

เพราะการปรับตัวเข้ากับสภาพแวดล้อมนั้นถือเป็นภูมิปัญญาของท้องถิ่น ขณะเดียวกัน พิพิธภัณฑ์

ท้องถิ่นจะต้องท�ำเป็นกระบวนการต่อไปเรื่อยๆ เพราะเรื่องราวของชุมชนและวัฒนธรรมนั้นมีการ

เปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา โดยหัวใจส�ำคัญของพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นก็คือ การร่วมกันในการจัดท�ำและ

จัดการ ซึ่งความรู้ในพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นแต่ละแห่งนั้นอาจน�ำมาพัฒนาให้คนคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆที่

เหมาะสมกับท้องถิ่นขึ้นมาได้

งามพิศ สัตย์สงวน (วนิษา ติค�ำ 2553: 13; อ้างอิงจาก ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร. 2549.  

ภูมิปัญญาท้องถิ่น: รวมบทความ. หน้า 22) พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น หมายถึง ศูนย์ทางด้านวัฒนธรรม ที่

สามารถชกัจงูให้คนทีอ่ยูใ่นชมุชนเป็นเจ้าของร่วมกนั มกีารมาพบปะกนัเป็นประจ�ำ เพือ่แสวงหาความ

รู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมพื้นบ้านมากขึ้น

สิริพร สมบูรณ์บูรณะ (วนิษา ติค�ำ 2553: 13; อ้างอิงจาก สิริพร สมบูรณ์บูรณะ. 2546. 

มานษุยวทิยากบัการศกึษาปรากฎการณ์โหยหาอดตีในสงัคมไทยร่วมสมยั. หน้า 137) พพิธิภณัฑ์ท้อง

ถิ่น ในฐานะเป็นพื้นที่สาธารณะแหล่งรวบรวมองค์ความรู้และมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชนท้องถิ่น 

ซึ่งถือว่าเป็นพื้นที่ที่น�ำเสนอภาพรวมของวิถีชีวิตของคนในชุมชนท้องถิ่นนั้นๆให้สมบูรณ์ขึ้น อีกทั้ง

ยังได้เห็นสิ่งที่ใกล้ตัวมากที่สุด ภายใต้ระบบการศึกษาที่ท�ำให้คนได้เห็นและได้คิด รวมทั้งเป็นพื้นฐาน

ส�ำคญัทีน่�ำไปสูก่ารมสีตปัิญญาและการมคีวามรูท้ีน่�ำไปสูก่ารสร้างสรรค์นานาประการ โดยเฉพาะการ

ศึกษานอกระบบ ที่อาจสร้างดุลยภาพกับการศึกษาในระบบ
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สายันต์ ไพรชาญจิตร์ (วนิษา ติค�ำ 2553: 13; อ้างอิงจาก สายันต์ ไพรชาญจิตร์. 2550. 

การจดัการทรพัยากรทางโบราณคดใีนงานพฒันาชมุชน. หน้า 282-284) ให้ความหมายว่า พพิธิภณัฑ์

ชุมชน หมายถึง แหล่งหรือสถานที่รวบรวมและจัดแสดงหลักฐานทางโบราณคดี วัตถุโบราณ สิ่งของ

เครื่องใช้ วัตถุทางวัฒนธรรม รวมทั้งความรู้ภูมิปัญญา เรื่องราวประวัติศาสตร์ความเป็นมาของ

วัฒนธรรมชุมชนท้องถิ่นที่มีอยู่หรือเคยมีอยู่ในชุมชนหรือท้องถิ่นนั้นๆ ซึ่งอาจจะเป็นสถานที่ บ้าน

เรือน สิ่งก่อสร้างสมัยโบราณที่โดยอายุรูปแบบทางศิลปะ สถาปัตยกรรมหรือประวัติความเป็นมา

เป็นประโยชน์ต่อการศกึษาเรือ่งราวของชมุชนนัน้ๆ ทีร่วมเรยีกว่า โบราณสถาน แหล่งโบราณคดหีรอื

อาคารสถานทีท่ีก่่อสร้างขึน้ใหม่เพือ่ใช้จดัแสดงข้อมลู หลกัฐานทางโบราณคดแีละทรพัยากรวฒันธรรม

ต่างๆของชุมชน อาจจะเป็นสถานที่อื่นใดที่แสดงถึงนัยส�ำคัญทางวัฒนธรรมชุมชนท้องถิ่น ให้คนใน

ชุมชนและคนนอกชุมชนรับรู้เข้าใจอย่างถ่องแท้

Hilde S. Hein (วนิษา ติค�ำ 2553: 14; อ้างอิงจาก Hein, Hilde S. 2000. The museum in 

transition : a philosophical. p.50) พิพิธภัณฑ์ชุมชนคือ พิพิธภัณฑ์ที่ต้องสร้างประโยชน์ต่อสังคมทั้ง

ตัวของคนในชุมชนและคนนอกชุมชนที่จะได้รับประโยชน์จากพิพิธภัณฑ์ชุมชน เนื่องจากพิพิธภัณฑ์

ชุมชนเป็นสถานที่สื่อให้เห็นถึงความเป็นอยู่ของคนในชุมชนนั้นๆ ในช่วงเวลาของอดีต และอนาคต

ทีป่ระกอบด้วยวถิชีวีติความเป็นอยูแ่ละของทีจ่ดัแสดงกจ็ะบ่งบอกถงึอตัลกัษณ์พพิธิภณัฑ์และบ่งบอก

ถึงความเป็นชุมชนนั้นๆ

จะเหน็ได้ว่านอกจากการเป็นสถานทีเ่กบ็รวบรวม รกัษา อนรุกัษ์ และจดัแสดง ซึง่เป็นหน้าที่

หลกัของพพิธิภณัฑ์แล้ว พพิธิภณัฑ์ท้องถิน่ยงัมหีน้าทีใ่นการรวบรวมสิง่ทีเ่ป็นมรดกทางวฒันธรรม ทัง้

วัตถุโบราณ สิ่งของเครื่องใช้ ความรู้ภูมิปัญญา เรื่องราวประวัติศาสตร์ความเป็นมาของวัฒนธรรม

ชุมชนท้องถิ่น โดยการจัดแสดงนั้นไม่เพียงแต่น�ำวัตถุสิ่งของมาตั้งแสดงเท่านั้น แต่ต้องบอกเล่าถึงที่

มาเพื่อให้สามารถเข้าใจถึงเหตุผลความเชื่อมโยงของอดีตถึงปัจจุบัน อันเป็นผลมาจากการปรับตัว      

ซึง่มคีวามแตกต่างไปในแต่ละพืน้ทีแ่ละยคุสมยั เป็นพืน้ทีส่าธารณะทีใ่ห้เข้ามาร่วมกนัจดัการและศกึษา

หาความรู้ของชุมชน (วนิษา ติค�ำ 2553: 12)

2.5 ความส�ำคัญและประโยชน์ของพิพิธภัณฑ์ชุมชนท้องถิ่น

สายันต์ ไพรชาญจิตร์ (วนิษา ติค�ำ 2553: 15; อ้างอิงจาก สายันต์ ไพรชาญจิตร์. 2550. 

การจัดการทรัพยากรทางโบราณคดีในงานพัฒนาชุมชน. หน้า 274-291) พิพิธภัณฑ์เป็นเรื่องจ�ำเป็น

ส�ำหรับสังคมในทุกระดับ เพราะในแต่ละสังคม แต่ละชุมชน แต่ละกลุ่มคน แต่ละวัฒนธรรมต่างก็มี

วัตถุโบราณ สถานศิลปวัตถุ ซึ่งเป็นผลิตผลทางวัฒนธรรมทั้งที่มีสภาพเป็นมรดก (heritages) และ

เป็นวัตถุทางวัฒนธรรมร่วมสมัย ยังใช้ประโยชน์ (Creativities / cultural present) อยู่มากมาย เพราะ

สถานะของพิพิธภัณฑ์โดยทั่วไป จึงเสมือนห้องรับแขกของหน่วยงานทางสังคมและการปกครอง

ระดับต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นต�ำบล อ�ำเภอ และจังหวัด ที่รวบรวมสิ่งของที่เป็นวัตถุโบราณที่มีคุณค่าทาง
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ประวตัศิาสตร์-โบราณคด ีงานฝีมอืทางศลิปะทีส่วยงาม วตัถทุีม่คีณุค่าทางศาสนา ความเชือ่ เอกสาร

ทางประวัติศาสตร์ รูปภาพ สิ่งของเครื่องใช้ในกิจการต่างๆที่ควรแก่การชี้ชวนให้คนต่างถิ่น คนต่าง

วฒันธรรมได้ชืน่ชมและรบัรู ้พพิธิภณัฑ์จงึไม่ใช่เรือ่งแปลกในวถิชีวีติคนเรา เพราะมกัสะสมวตัถสุิง่ของ

ทีล้่วนแต่เป็นคณุค่าในทางจติใจของผูท้ีเ่ป็นเจ้าของ และเมือ่แขกมาเยอืนกถ็อืโอกาสอวดของเหล่านัน้ 

มกีารอธบิายทีม่าหรอืประวตัศิาสตร์สิง่ของเหล่านัน้ด้วยความภาคภมูใิจ ซึง่พฤตกิารณ์เช่นนีเ้ป็นไปใน

ลักษณะเดียวกับการจัดการพิพิธภัณฑ์นั่นเอง

ปริตตา เฉลิมเผ่า กออนันตกูลและคณะ (วนิษา ติค�ำ 2553: 14; อ้างอิงจาก อุษณีย์ ยุทธ

พงษ์ธาดา. 2549. การจัดการความรู้แบบมีส่วนร่วมในรูปแบบพิพิธภัณฑ์ชุมชน. หน้า 45) กล่าวว่า 

พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นจะสามารถเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน หมายถึง การเป็นสถาบันทางสังคมหนึ่งของ

ชุมชนเช่นเดียวกับศาสนา (รูปธรรม คือ วัด) เช่นเดียวกับการสาธารณสุข (รูปธรรม คือ โรงพยาบาล 

สถานพยาบาล หมอพื้นบ้าน) การศึกษา (รูปธรรม คือ โรงเรียน) เมื่อใดก็ตามที่ “องค์กร” ในท้องถิ่น

ใดได้รบัการสถาปนาเป็นสถาบนัทางสงัคม มกีระบวนการทางการปฏบิตัใิห้กลายเป็นส่วนหนึง่ของชวีติ

ชมุชน และมกีารพฒันาการทีเ่คยีงคูไ่ปกบัสงัคม ได้รบัการดแูลใส่ใจเป็นส่วนหนึง่ กจ็ะท�ำให้พพิธิภณัฑ์

สามารถเดินต่อไปได้

ภาพประกอบ 8 แสดงพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น

ความส�ำคัญของพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น คือ ช่วยรักษาและส่งเสริมสิ่งที่มีคุณค่าของชุมชน ทั้ง

ประสบการณ์การเรยีนรู ้ทีส่ะสมผ่านกาลเวลา ภมูปัิญญาทีแ่ตกต่างในแต่ละพืน้ที ่มรดกทางวฒันธรรม

ทัง้ในแบบวตัถสุิง่ของ ภาพถ่าย ประวตัศิาสตร์ ท�ำให้สามารถเรยีนรูจ้ากรากเหง้าของตวัเอง ชมุชนได้

เรียนรู้จากการจัดการทรัพยากรของตัวเอง มีพื้นที่แสดงออกถึงการมีตัวตน ท�ำให้เกิดความรู้สึกเป็น

เจ้าของ เกดิความภาคภมูใิจทีจ่ะดแูลรกัษาสบืทอดต่อไป และยงัช่วยส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิอนรุกัษ์

ที่จะเติบโตขึ้นในอนาคตอีกด้วย
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3.  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับนิทรรศการ (Exhibition)

3.1  ความหมายของนิทรรศการ

ประเสริฐ ศีลรัตนา (2549: 14-17) ได้สรุปถึงความหมายของนิทรรศการดังนี้ คําวา 

นิทรรศการ (Exhibition) ตามพจนานุกรมฉบับ ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ใหความหมายไวดังนี้ 

“นิทรรศการ น. การแสดงผลงาน สินคา ผลิตภัณฑหรือกิจกรรมใหคนทั่วไปชม (อ.Exhibition)” 

นิทรรศการ คือ การจัดสื่อแสดงหลายๆ อยางในขณะเดียวกัน เชน ของจริง หุนจําลอง 

ภาพวาด ภาพถาย การสาธิต ปายนิเทศ ภาพโฆษณา ปาฐกถา การฉาย การทดลอง ของแจก ของ

จําหนาย ฯลฯ เพื่อใหผูชมไดเกิดความรูและความชื่นชม

นิทรรศการเปนเทคนิคอยางหนึ่งสําหรับใหความรู ชักชวน จูงใจ และเราใจหลายรูปแบบ 

และหลายเรื่องราวดวยการแสดง

นิทรรศการเปนสื่อที่มีอิทธิพลตอการศึกษา วิทยาศาสตร ธุรกิจ สังคม การเมือง และการ 

อุตสาหกรรม เปนอยางมาก นับวาเปนการประชาสัมพันธที่มีประสิทธิภาพ สามารถเราใหผูดูสนใจ

วัตถุและแนวความคิด

นิทรรศการเปนลักษณะของทัศนศึกษาอยางหนึ่ง เพราะเปนการศึกษาทางตา ทางหูและ

ทางเสียง

นทิรรศการเปนสือ่ประเภทหนึง่ทีเ่ขาถงึผูชมไดด ีสามารถใหประสบการณการเรยีนรูแก ผูชม

ไดใกลเคียงกับประสบการณตรง ทั้งนี้เพราะนิทรรศการใหโอกาสในการเห็นและจับตอง สัมผัสหรือ

ไดยินเสียง ดังนั้น จึงทําใหผูชมชื่นชอบหรือตื่นเตนในขณะชมนิทรรศการได

นิทรรศการ คือ การแสดงการใหการศึกษาอยางหนึ่งดวยการแสดงงานใหชม อาจจะ

มีผูบรรยายใหฟงหรือไมตองมีก็ได การแสดงอาจจะแสดงนอกอาคารหรือในอาคารก็ได ซึ่งประ

กอบดวยของจริง สิ่งจําลอง ภาพถาย และแผนภูมิ สิ่งของตางๆ ที่จะนําออกมาแสดง แตในการจัด

เตรียมจะตองมีระเบียบเรียบรอย ดูงาย และคํานึงถึงความแจมชัด รวมทั้งกอใหเกิดความรูชวยให้

ผูดูมีความเขาใจขอมูล (Information) โดยใชขอมูลสั้นๆ อธิบายประกอบ ซึ่งควรจะมีความนาชมดวย

จากค�ำจ�ำกัดความดังกล่าวอาจสรุปได้ว่า นิทรรศการเป็นการจัดแสดงสื่อหลายๆอย่างใน

ขณะเดียวกัน มีการจัดระเบียบเรียบร้อย แจ่มชัด เข้าใจง่าย จุดประสงค์เพื่อให้ความรู้ ชักชวน จูงใจ 

และเร้าใจ สามารถเข้าถึงผู้ชม ให้ประสบการณ์ตรง จากการได้เห็น จับต้อง สัมผัส หรือได้ยิน  การ

จัดแสดงนั้นอาจอยู่ได้ทั้งภายในอาคารและนอกอาคารก็ได้ และยังมีประโยชน์ในการศึกษา เผยแพร่

แนวความคิดต่างๆได้เป็นอย่างดี

โดยทั่วไปนิทรรศการมักประกอบดวยองคประกอบพื้นฐานหลัก 5 ประการ อันไดแก สิ่ง

จัดแสดง (Artifacts) เนื้อหา (Content : concept & interpretation) การออกแบบพื้นที่จัดแสดงและ 
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บรรยากาศโดยรวม (Display design) งานออกแบบกราฟค (Graphic design) และการออกแบบแสง 

(Lighting design) แตก็มีอีกหลายๆนิทรรศการที่ไดเพิ่มเติมองคประกอบอื่นๆเขาไปในการจัดแสดง

อาทิระบบเสียง (Audio) วิดีทัศน (Video) กลไก (Mechanics) คอมพิวเตอรปฏิสัมพันธ (Interactive 

Computer Mediums) การแสดงสด (Live action) ฯลฯ 

  

ภาพประกอบ 9 งานนิทรรศการ

โดยเฉพาะงานออกแบบกราฟิก ต้องอาศัยข้อความและการจัดวางตัวหนังสือ (Text and 

typography) เป็นเครือ่งมอืทีส่�ำคญัชิน้หนึง่ในการสือ่สาร ทัง้ในป้ายชือ่ ค�ำบรรยาย ซึง่ต้องมกีารเลอืก

ใช้งานให้ส่งเสริมและสอดคล้องกับสารที่นิทรรศการต้องการสื่อออกมาด้วย

3.2  นิทรรศการเคลื่อนที่ (Mobile exhibition) 

หมายถึงนิทรรศการที่จัดขึ้นเปนชุดสําเร็จเพื่อแสดงในหลายๆที่หมุนเวียนกันไป รูปแบบ

และสื่อหลักที่นํามาแสดงเปนแบบเดิม วัตถุประสงคในการจัดเปนอยางเดิมอาจมีสิ่งของหรือการ

แสดงประกอบเพิ่มเติมในบางครั้งเทานั้น สวนสถานที่จะจัดแสดงแบบหมุนเวียนไปหรืออาจเคลื่อน

ที่ไปตางจังหวัด หรือในจังหวัดเดียวกันแตเปลี่ยนชุมชนที่นําไปแสดง (ประเสริฐ ศีลรัตนา. 2549: 25)

นิทรรศการเคลื่อนที่ อาจจะเปนรถหรือเรือนิทรรศการตระเวนไปจอดในชุมชนตาง ๆ 

ก็ไดเพื่อความสะดวกในการขนยาย ระยะเวลาอาจเป็นวันหรือสัปดาห์

3.3  หลักในการจัดแสดง

ประเสรฐิ ศลีรตันา (2549: 11) ได้กล่าวถงึหลกัในการจดัแสดงว่า ในการออกแบบนทิรรศการ 

สิ่งสําคัญที่จะทําใหนิทรรศการ นาสนใจในเบื้องตน คือ วิธีการถายทอดสาระของการจัดแสดง ซึ่งมี

หลักการพื้นฐานที่ตองคํานึง ดังนี้

3.3.1  การเนนความสําคัญของวัตถุ โดยใหคําบรรยายหรือสวนประกอบอื่นๆ เปน เพียง

องคประกอบที่ชวยเสริมวัตถุใหเดนขึ้น
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3.3.2  การใหความรูเกี่ยวกับวัตถุที่จัดแสดง โดยใชคําบรรยายที่สื่อความหมาย ครอบคลุม

ความสําคัญของวัตถุและชัดเจนในตัวเอง

3.3.3  การจัดแสดงวัตถุจะตองมีความตอเนื่องสัมพันธกันไปตามลําดับจากจุดหนึ่ง

3.3.4  การจัดแสดงตองยึดหลักการจัดอยางงาย ไมซับซอน และมีความเพลิดเพลิน 

3.3.5  การคํานึงถึงความปลอดภัยของผูเขาชมและวัตถุจัดแสดง

3.4  การวางแผนงานการจัดนิทรรศการ 

ประเสริฐ ศีลรัตนา (2549: 50-73)  กล่าวถึงการวางแผนงานการจัดนิทรรศการว่า จําเปน

จะตองคํานึงถึงผูชมที่เปนกลุมเปาหมายใหรับรูไดอยางถูกตองและเขาใจในเนื้อหาสาระไดโดยงาย 

นิทรรศการที่ดีจึงมีความจําเปนจะตองมีการวางแผนงานในดานตางๆ ดังตอไปนี้

3.4.1  การวางแผนเกี่ยวกับผูชม 

สิ่งที่ควรพิจารณาในประเด็นนี้ ไดแก 

3.4.1.1  จํานวนผูเขาชม

3.4.1.2  องคประกอบของผูชม อนัไดแก อาย ุเพศ การศกึษา ระดบัสตปิญญา ลกัษณะ

ความสนใจ และองคประกอบดานตางๆ ของผูชม

3.4.1.3  เวลาที่ใชในการเขาชม ซึ่งจําเปนจะตองสอดคลองกับขนาดของกลุมผูชม

3.4.1.4  ชวงเวลาที่จัดแสดงนิทรรศการ

3.4.2  การวางแผนเกี่ยวกับเนื้อหา

เนื้อหานิทรรศการจะเปนสิ่งดึงดูดใจในเบื้องตน ผูจัดนิทรรศการจะตองคํานึงสวนประกอบ 

ดังนี้

3.4.2.1  ความนาสนใจของเนือ้หา ซึง่ไดถกูนําเสนออยางเหมาะสมจนสามารถกระตุน

ความสนใจ สรางความพอใจ และสามารถถายทอดความรูใหแกผูชมที่เปนเปาหมายได

3.4.2.2  ความมุงหมายของการจัดนิทรรศการ ดานธุรกิจการคามักจัดทําเพื่อการ

ประชาสมัพนัธทัง้โดยทางตรงและทางออม เพือ่กระตุนใหผูบรโิภคตองการใชบรกิารหรอืผลติภณัฑนัน้

3.4.2.3  หัวเรื่องใหญและเนื้อเรื่องยอย หัวเรื่องใหญหรือชื่อของนิทรรศการเปนสิ่งที่

จะแจงใหผูชมทราบวานทิรรศการนีจ้ดัเกีย่วกบัอะไร ตรงกบัความตองการทีจ่ะเขาชมหรอืไม สวนเนือ้

หายอยเปรียบเสมือนบทตางๆ ของหนังสือ ซึ่งจะอยูในขอบเขตของหัวเรื่องใหญ



32

3.4.2.4  ความเปนเอกภาพของเรือ่งทีจ่ดัแสดง นทิรรศการทีจ่ดัปะปนกนัหลายเรือ่ง 

หรือหลายวัตถุประสงคจะทําใหผูชมไดรับแรงกระตุนหรือความพอใจเพียงเล็กนอยเทานั้น

3.4.3  การวางแผนเกี่ยวกับขนาด 

นิทรรศการจะมีขนาดใหญหรือเล็กนั้นขึ้นอยูกับ เนื้อหา สถานที่จัด เวลา และงบประมาณ 

รวมทั้งขนาดของนิทรรศการจะสัมพันธกับเรื่องของเวลา การเขาชมและระยะเวลาที่อยูชมในหองจัด

แสดงดวย

3.4.4  การวางแผนเกี่ยวกับสถานที่ 

ผูจัดควรพิจารณาเลือกขนาดและเนื้อที่ใหมีความเหมาะสมกับจํานวนผูชม จํานวนวัตถุจัด

แสดง และเนื้อหาท่ี่จะแสดง นอกจากนี้จะตองคํานึงถึงความสะดวกของผูเขาชมการถายเทอากาศ 

และแสง

3.4.5 การวางแผนเกี่ยวกับคาใชจาย 

สิง่ทีต่องคาํนงึ ไดแก สถานที ่งานโครงสราง ระบบไฟฟา วสัดทุีใ่ชในการตกแตงอปุกรณและ 

เทคนิคพิเศษ คาขนสง บุคลากร เปนตน

3.4.6  การวางแผนเกี่ยวกับระยะเวลา 

ระยะเวลาการจัดแสดงจะสอดคลองกับลักษณะความคงทนถาวรของนิทรรศการ

3.4.6.1  นิทรรศการถาวร (Permanent exhibition) เปนนิทรรศการคงที่ไมมีการ

เปลี่ยนแปลงหรืออาจเปลี่ยนแปลงแตนอยมาก ซึ่งมักจะจัดแสดงอยูในพิพิธภัณฑ

3.4.6.2  นิทรรศการชั่วคราว (Temporary exhibition) โดยทั่วไปจะจัดแสดงขอมูล

ที่เปนความรูใหม ทันตอเหตุการณปจจุบัน มักจัดแสดงในชวงระยะเวลาสั้นๆ ราว 2 อาทิตย ถึง 1 

เดือน หรือตามความสนใจของกระแสสังคมในเวลานั้นๆ

3.4.6.3  นทิรรศการเคลือ่นที ่(Traveling exhibition) ซึง่จะเปนนทิรรศการทีห่มนุเวยีน

ไปจัดแสดงยังสถานที่ตางๆ มักนําเสนอเรื่องราวที่เปนที่สนใจของคนหมูมาก ใชระยะเวลาการจัดอัน

สั้นตั้งแตเปนวันจนถึงสัปดาห

3.4.7  การวางแผนเกี่ยวกับการประชาสัมพันธ

งานนทิรรศการเปนการจดัแสดงอกีรปูแบบหนึง่ทีต่องอาศยัการประชาสมัพนัธควบคูไปดวย

จงึจะประสบความสําเรจ็ สือ่ประชาสมัพนัธพืน้ฐานทีจ่าํเปน ไดแก บลิบอรด ปายผา โปสเตอร แผนพบั

ประชาสมัพนัธ เปนตน สาํหรบันทิรรศการขนาดใหญทีม่งีบประมาณสงูกอ็าจใชสือ่ประชาสมัพนัธทาง

โทรทัศนและทางสิ่งพิมพตางๆ
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3.4.8  การวางแผนเกี่ยวกับสิ่งของจัดแสดง

การเลือกสิ่งของจัดแสดงจะตองคํานึงถึงความมุงหมายของนิทรรศการ ปริมาณสิ่งของ

มากนอยเพียงไร เนื้อที่การจัดแสดง สิ่งของที่จัดแสดงโดยทั่วไป ไดแก

3.4.8.1  การใชของจริงจัดแสดง จะตองคํานึงถึงรูปราง ขนาด เสียง น�ำ้หนัก ผิว หรือ 

กลิ่นของวัตถุนั้นๆ

3.4.8.2  หุนจาํลอง ซึง่อาจใหขอมลูไดดกีวาของจรงิ เพราะสามารถเนนในจดุทีต่องการ

เนนหรือแสดงใหเห็นได เชน การแสดงอวัยวะตางๆ เปนตน นอกจากนี้หุนจําลองยังมีความคงทน

มากกวาของจริง

3.4.8.3  สื่อภาพตางๆ ซึ่งนับเปนสื่อการจัดแสดงที่ประหยัดที่สุด สามารถสื่อความ

หมายและทําความเขาใจไดงาย

3.4.9  การวางแผนเกี่ยวกับการติดตั้งนิทรรศการการออกแบบติดตั้งนิทรรศการ

ขึ้นอยูกับแนวความคิดและวัตถุประสงคในการจัดแสดง ซึ่งนักออกแบบจะเลือกสรรวัสดุที่ 

เหมาะสมสอดคลองกับชุดนิทรรศการนั้นๆ การออกแบบที่ดีควรคํานึงถึงความสะดวกในการสราง 

การประกอบ และการติดตั้งชุดนิทรรศการ อีกทั้งวัสดุที่ใชสามารถรักษาคุณภาพของชุดนิทรรศการ 

ใหคงทนอยูตลอดระยะเวลาการจัดแสดงดวย

3.4.10  การวางแผนเกี่ยวกับการจัดวัสดุ 2 มิติ 

วัสดุ 2 มิติ หมายถึง งานที่สามารถมองเห็นไดใน 2 ทิศทาง คือ ดานกวางและยาว ซึ่งมัก

จะเปนภาพประกอบแผนภมู ิหรอืแผนปายคําบรรยาย โดยในการจดัแสดงจําเปนจะตองคาํนงึถงึขนาด 

สี เนื้อหา รูปแบบ และมุมมองที่ดีที่สุดสําหรับการชม

3.4.11  การวางแผนเกี่ยวกับคําและอักษร 

นทิรรศการทีเ่ตม็ไปดวยปายชือ่และคําบรรยาย มกันาเบือ่และดสูบัสน สิง่ทีผู่อาน อานเพือ่

ความรื่นรมย เพื่อคําแนะนํา เพื่อหาความรู หรือเพื่อการศึกษา สวนมากมักจะนั่งอาน แตถาตองยืน

อานแลว การอานเนือ้หายาวๆจะไมเหมาะสม ขอความทีใ่ชจงึควรมใีหนอยทีส่ดุ ดวยเพราะผูชมตอง

เคลื่อนไหวไปตามแนวนิทรรศการ ความสามารถในการอานคําอธิบายจึงมีอยูอยางจํากัด

นทิรรศการทีบ่รรจกุารอานไวมากๆ จงึมกัจะลมเหลว ดวยเหตทุีเ่กดิความจากความเหนือ่ย

ลาของผูชม และขาดการวางแผนที่ดีในการจัดทําปายคําบรรยาย ดังนั้น การวางแผนเกี่ยวกับคํา

บรรยายจึงเปนสิ่งสําคัญยิ่ง โดยมีตัวแปรที่ใชในการพิจารณาประกอบ ดังนี้
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3.4.11.1  อายุและระดับความเขาใจของผูชม ในการจัดแสดงแตละครั้งถาผูจัด

ไมประเมนิระดบัอายแุละความสามารถในการรบัรูของผูเขาชมตามสภาพความเปนจรงิของสถานทีน่ัน้ 

จะท�ำให้มีโอกาสเกิดความผิดพลาดสูง เชน ในมหาวิทยาลัยอาจใชคําบรรยายยาวๆได เพราะผูเขา

ชมเปนผูที่ตองมีความสนใจในเรื่องราวนั้นๆอยูบางแลว การจัดแสดงเปนเพียงตัวเสริมและกระตุน

ความสนใจใหมีมากขึ้น ซึ่งเมื่อมีความสนใจเปนทุนเดิมอยูแลว ยอมชวยตัดทอนความเบื่อหนายไป

ไดในระดับหนึ่ง แตถาเปนการจัดแสดงในชุมชนแลว คําบรรยายสั้นๆจะใหผลดีกวา

3.4.11.2  ระดับการศึกษาของผูดูและเวลาสําหรับการเขาชม เปนอีกสวนหนึ่งที่

ใชเปนหลักในการพิจารณาขนาดของการจัดนิทรรศการและความสั้นยาวของคําบรรยายดวย

ในการจดันทิรรศการซึง่ผูชมสวนใหญมกัเปนผูมกีารศกึษา หรอืเปนนกัเรยีนนกัศกึษาทีต่อง

การไปศึกษาหาความรูหรือสนใจเปนกรณีพิเศษ เชน นิทรรศการหุนขี้ผึ้ง นิทรรศการเกี่ยวกับศิลป

วัฒนธรรม นิทรรศการทางประวัติศาสตร นิทรรศการศูนยชีววิทยาทางทะเล ฯลฯ คําบรรยายอาจ

ยาวไดในบางสวนที่สําคัญ แตจะไมคอยมีความหมายสําหรับคนทั่วไป เพราะผูชมอาจดูเพียงปาย

ชื่อวาเปน อะไร ไมสนใจรายละเอียดมากนัก ในปจจุบันมักนิยมใชแสง สี เสียงในลักษณะ Light and 

Sound เฉพาะบางจุดของนิทรรศการที่มีเนื้อหาสําคัญเปนการเพิ่มบรรยากาศใหผูชมเขาใจงายขึ้น 

รูปแบบการนําเสนอลักษณะนี้เปนที่นิยมมากสําหรับการจัดนิทรรศการถาวรในหลายหนวยงาน สวน

นิทรรศการเคลื่อนที่และนิทรรศการชั่วคราวซึ่งมีการลงทุนไมมากนัก คําอธิบายประกอบจึงมีความ

จําเปนมาก และจะตองลดจํานวนคําบรรยายใหสั้น กะทัดรัด ขนาดอักษรเหมาะสมกับสายตาผูชม 

และเพื่อไมใหผูชมเบื่อหนายที่จะอานคําบรรยายในบางชวง บางตอนอาจตองใชแสงสีประกอบเพื่อ

เปลี่ยนบรรยากาศและดึงดูดความสนใจใหผูชมอานคําบรรยายจนจบ

นอกจากนี้ ความสามารถในการทําความเขาใจในเนื้อหาเรื่องราวมิไดขึ้นอยู กับ สํา

นวนภาษาเพียงอยางเดียว หากแตยังขึ้นอยูกับโครงสรางของภาษาดวย อันไดแก ความยาวของ 

ประโยค วลีประกอบ ระเบียบการใชประธาน กริยา กรรม และควรใชภาษาที่งายสละสลวยมากกวา

การใชภาษาที่หรูหรา

เมื่อปายชื่อและปายคําบรรยายเปนสิ่งที่เชื่อมโยงความเขาใจในสิ่งที่แสดงแลว ผูจัดตอง

พจิารณาความเหมาะสมในการจดัทําลกัษณะปายใหเขากบัรปูแบบของนทิรรศการดวย ขนาด รปูแบบ 

สี ตําแหนง และการใหแสงของปายหรือคําบรรยาย เหลานี้เปนสิ่งที่ตองใหความสําคัญวาสอดรับกับ

แบบลักษณะของนิทรรศการ และสามารถอานออกหรือไม

3.4.12  การวางแผนเกี่ยวกับการถายเทอากาศและแสง 

อาคารทีใ่ชในการจดัแสดงนทิรรศการ ควรมกีารถายเทอากาศทีด่ ีไมอบัทบึ ผูจดัจะตองคาํ

นงึถงึการเขาชมงานของผูชม ในกรณทีีม่ผีูเ้ข้าชมในจาํนวนครัง้ละมากๆ นัน้ หากการถายเทอากาศไมดี

พอจะกอใหเกิดความอึดอัดและทําลายสมาธิในการชมงานได
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แสงสวาง เปนสิง่สาํคญัในการจดันทิรรศการ เพราะสามารถสรางความเพลดิเพลนิ และเรา

ความสนใจของผูชมไดเปนอยางด ีหากแสงสวางไมเพยีงพอกจ็ะกอใหเกดิความเบือ่หนาย หรอืถาหาก

แสงจาเกินไปจะทําใหปวดสายตา

การจดัแสงในงานนทิรรศการเป็นไปเพือ่เสรมิหรอืเนนปรบัแตงบรรยากาศ ซึง่จะชวยใหผูชม 

เขาใจเรือ่งราวได แตพงึระวงัมใิหแสงรบกวนความตัง้ใจของผูชม ผูจดัตองระลกึไวเสมอวา สิง่ทีเ่ราตอง

การใหผูชมมองเห็น คือ วัตถุที่นํามาจัดแสดง

ในปจจุบันดวยเทคโนโลยีเจริญรุดหนาไปอยางมาก ทําใหเทคนิคการจัดแสดงมีความ

หลากหลายมากขึ้น เชน ระบบภาพและเสียง (Audio visual) กลไก (Mechanics) คอมพิวเตอร 

ปฏิสัมพันธ(Interactive Computer Mediums) เปนตน ซึ่งการใชเทคนิคเขาชวยในการจัดแสดงเหลานี้ 

แมจะมคีาใชจายสงูแตกค็ุมคา เพราะสามารถทําใหนทิรรศการมชีวีติชวีา และกอใหเกดิปฏสิมัพนัธกบั

ผูชมมากยิ่งขึ้น

3.4.13 การวางแผนเกี่ยวกับกิจกรรมประกอบ 

นทิรรศการสวนใหญจะมกีารจดักจิกรรมเพิม่เตมิในดานการใหความรูแกผูชม กจิกรรมเสรมิ

ความรูอาจจัดท�ำในรูปแบบของการสาธิต การแสดงดนตรี ปาฐกถา การแจกหนังสือ และสูจิบัตร ที่

บรรจุบางสิ่งที่ไมไดนํามาจัดแสดงในนิทรรศการ เปนตน

4.  การออกแบบสื่อสาร

4.1  การออกแบบกราฟิค (Graphic Design)

การออกแบบกราฟิคเป็นการออกแบบที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารทางทัศนภาพ (Visual 

Communication) น�ำเสนอข่าวสารต่อผูด้ ูผูอ่้านให้สามารถรบัรูค้วามหมาย และแปลความหมายได้ทาง

สายตา แบ่งได้เป็น กราฟิคสิง่พมิพ์ กราฟิคสิง่แวดล้อม กราฟิคในภาพยนตร์ กราฟิคสือ่อเิลก็ทรอนคิส์

กราฟิค หมายถึง ศิลปะที่มีลักษณะเป็น “รอยขูดเขียน, ตัวอักษรหรือลวดลาย”  มีลักษณะ

ผลงานที่ส�ำคัญออกมา เป็นลายเส้น, การขีดเขียนหรืองานพิมพ์ เป็นการออกแบบที่เกี่ยวข้องกับการ

สื่อสารทางทัศนภาพ (Visual communicaltion) ที่ประกอบเป็นตัวอักษร ลวดลาย หรือรอยขีดเขียน 

ซึ่งแสดงโดยใช้เส้น  น�ำเสนอข่าวสารต่อผู้ดูผู้อ่านให้สามารถรับรู้ความหมายและแปลความหมายได้

ทางสายตา เป็นการออกแบบเพือ่ให้อ่าน เช่น ออกแบบหนงัสอื, นติยสาร, หบีห่อ, ป้าย, ภาพยนตร์, 

โทรทัศน์, โปสเตอร์ แผ่นพับ, นิทรรศการ (วิรุณ ตั้งเจริญ 2532: 9) 
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4.2  กระบวนการออกแบบ

วริณุ ตัง้เจรญิ (2532: 40-41) กล่าวถงึกระบวนการออกแบบว่า กระบวนการออกแบบทีง่่าย

ที่สุดอาจเป็นเพียงการเลือกสีหรือแบบอักษร กระบวนการที่ซับซ้อนมากขึ้นอาจเป็นชุดต�ำราที่ต้องมี

การวางแผนจากหลายส่วนอย่างเป็นแบบแผน ในการออกแบบกราฟิคจะมีปัญหาที่แตกต่างกันออก

ไป ประสบการณ์ของนกัออกแบบจะช่วยให้การแก้ปัญหาในแต่ละส่วนปลกีย่อยทัง้หมดสามารถออก

มาเป็นเอกภาพ และในแต่ละปัญหาจะมทีางแก้ได้หลายรปูแบบ หากสามารถเปิดใจยอมรบักจ็ะท�ำให้

นักออกแบบมีทางเลือกจ�ำนวนมาก สามารถเลือกวิธีที่เหมาะสมที่สุดในการแก้ปัญหาได้

4.2.1  ล�ำดับกระบวนการ

ขั้นแยกปัญหา (Identify) แยกปัญหาต่างๆ พิจารณาให้กระจ่างชัด ก�ำหนดกฏเกณฑ์ข้อ

จ�ำกัด และต้องการข้อมูลที่กระชับ

ขั้นเริ่มต้น (Preliminary) ค้นหาความคิดที่มองเห็นได้เป็นรูปธรรม ร่างภาพหยาบๆ เพื่อ

ระดมและขยายความคิดในวงกว้าง

ขั้นกระจ่างชัด (Refinement) เป็นการคัดเข้ากลุ่ม (Sort) เลือก (Cull) ค้น (Explore) ย�้ำ 

(Redesign) ตรวจสอบ (Examine) และขยาย (Enlarge) เป็นขั้นตอนการแสดงศักยภาพที่ชัดเจนขึ้น 

ตะล่อมความคิดและรูปแบบอย่างหยาบๆ

ขั้นวิเคราะห์ (Analyze) ขั้นนี้เป็นการคิดประเมินผล (Evaluate) ส�ำรวจ (Observe) ทดสอบ 

(Test) ตรวจสอบทบทวน (Reexamine)

ขั้นตอนตัดสินใจ (Decide) ขั้นตอนสรุปตัวเลือกที่ดีที่สุด มีการเปรียบเทียบ (Compare) 

หาข้อแตกต่าง (Contrast) และเลือก (Select) หลังจากนั้นก็ก�ำหนดองค์ประกอบให้ชัดเจน และผลิต

ขั้นผลผลิต (Implement) หากเป็นงานสิ่งพิมพ์ ขั้นสุดท้ายจะเป็นการผลิต และการตลาด

หลังจากขั้นผลิตผ่านไปแล้ว ควรจะได้มีการประเมินผลในลักษณะกระบวนการย้อนกลับ

กระบวนการทั้งหมดอีกครั้ง เพื่อช่วยในการมองเห็นปัญหาและด�ำเนินการโครงการต่อไป

4.2.2  กระบวนการก่อนหลัง

ในการออกแบบกราฟิค กระบวนการการท�ำงานก่อนหลงัในการออกแบบเป็นสิง่ส�ำคญั นกั

ออกแบบจะต้องมองเหน็และตดัสนิใจในแต่ละขัน้ตอน เลง็เหน็ความสมัพนัธ์ต่อเนือ่ง ขัน้ตอนทีเ่สนอ

แนะคือ สี ตัวอักษร ภาพ เสียง รวบรวม และแบบ (Color-Type-Image-Voice-Stock-Format)
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4.3  เกสตอลท์

วิรุณ ตั้งเจริญ (2532: 44-51) กล่าวถึงทฤษฎีเกสตัลท์ว่า ทฤษฎีเกสตัลท์เป็นทฤษฎีทาง

จิตวิทยาที่อธิบายถึงเรื่องจิตวิทยาการรับรู้ (Psychology of Perception) โดยเน้นศึกษาไปที่เรื่องของ 

การจัดระเบียบการรับรู้ (Perceptual Organization) โดยเสนอแนวความคิดว่า กระบวนการในการจัด

ระเบยีบการบัรูจ้ะเกดิขึน้ทนัท ีไม่ว่าจะเป็นการรบัรูท้างการมองเหน็หรอืการได้ยนิกต็าม องค์ประกอบ

ย่อยต่างๆ ที่เข้ามา จะถูกจัดระบบหรือจัดกลุ่มองค์ประกอบย่อยนั้นๆ ให้เกิดเป็นกลุ่ม (Group) หรือ 

รูปแบบที่มีความหมาย (Meaningful Patterns) และเด่นชัดขึ้นมาจากส่วนอื่น การศึกษาของกลุ่มเกส

ตลัท์จงึมุง่ไปที ่การหาค�ำอธบิายว่ามนษุย์มกีารจดัระบบหรอืจดักลุม่ขององค์ประกอบย่อยต่างๆ และ

ตีความหมายเป็นภาพรวมได้อย่างไร

กลุ่มเกสตัลต์ได้น�ำเสนอหลักการหลายประการในการอธิบายถึงกระบวนการในการจัด

ระเบียบการรับรู้ ได้แก่ การรับรู้ภาพและพื้นภาพ (Figure-Ground Perception), หลักของเพรกนานซ์ 

(Law of Pragnanz)  ความสัมพันธ์ของประสบการณ์และกระบวนการทางสมอง (Isomorphism) และ

หลักการที่กล่าวได้ว่าเป็นหลักการส�ำคัญของทฤษฎีเกสตัลท์ คือ หลักการจัดระเบียบการรับรู้ (Laws 

of Organization in Perceptual forms) หรือ หลักการจัดกลุ่ม (Law of Grouping) ซึ่งอธิบายถึง หลัก

การที่เป็นปัจจัยในการจัดระเบียบหรือจัดกลุ่มองค์ประกอบต่างๆ ท�ำให้เกิดการรับรู้ในองค์รวมหรือ

รับรู้เป็นรูปแบบที่มีความหมาย

หลักการที่ทางกลุ่มเสนอไว้ซึ่งมีความส�ำคัญกับงานออกแบบ คือ

1.  รูปและพื้น (Figure and Ground)

2.  ดุลยภาพ (Equilibrium)

3.  ความสัมพันธ์ด้วยรูปทรงที่เหมือนกัน (Isomorphic Correspondence)

4.  ความรู้สึกปิด (Closure)

5.  ประมาณการ (Proximity)

6.  ความต่อเนื่อง (Continuation)

7.  ความคล้ายกัน (Similarity)

4.4  การจัดวางตัวอักษร (Typography)

อนุทิน วงศ์สรรคกร (2543: 82-86) กล่าวถึงการจัดวางตัวอักษรว่า Typography หมาย

ถึงศาสตร์และทฤษฎีว่าด้วยเรื่องของหลักการ เป็นความหมายโดยรวมในสาระของศาสตร์ว่าด้วย

การออกแบบและจัดวางตัวอักษร ไม่ใช่ขั้นตอนของการออกแบบโดยใช้ตัวอักษรหรือการออกแบบ

ตัวอักษรเพียงอย่างเดียว มีค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้อง ซึ่งมีความส�ำคัญต่อการท�ำความเข้าใจเกี่ยวกับค�ำที่

เกี่ยวข้องในเบื้องต้น ดังนี้
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Typeface  คือ แบบของตัวอักษรแต่ละตัว แต่ละชุด

Font  คือ แบบตัวอักษร/แบบตัวพิมพ์ ที่น�ำมาใส่รายละเอียดของความห่างระหว่างตัว

อักษร (kerning) และความห่างของช่องไฟเมื่อจัดเป็นค�ำหรือรูปประโยค (leading) ความห่างระหว่าง

บรรทดั (spacing) มกีารทดสอบการน�ำไปใช้ รวมไปถงึการอ่าน ดงันัน้ Font จงึหมายถงึ แบบตวัอกัษร 

(typeface) ที่พร้อมส�ำหรับการน�ำไปใช้งานนั้นๆ ซึ่งจะอยู่ในรูปแบบของไฟล์

Type  คอื แบบตวัอกัษรทีน่�ำไปใช้ในการออกแบบ กล่าวคอืเป็นการเรยีกส่วนประกอบของ

งานออกแบบในส่วนที่มีการน�ำ typeface (ในรูปของ font) ไปใช้งาน

Typographic  มักถูกใช้ควบคู่กันไปกับค�ำว่า design โดยเรียกรวมว่า typographic design 

ซึ่งหมายความถึงการออกแบบในเชิง graphic โดยใช้ type

Lettering  เป็นลกัษณะงานออกแบบตวัอกัษรทีไ่ม่จ�ำเป็นต้องครบชดุ แตกต่างกบั typeface 

design ตรงที่ lettering เป็นการเรียงค�ำหรือประโยคจากแบบอักษรที่มีอยู่แล้วหรือออกแบบใหม่เพื่อ

ให้ได้ช่องไฟความห่างสมบูรณ์ หรือมีลักษณะสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของงานเป็นชิ้นๆไป 

4.5  ประเภทของแบบตัวอักษร

ปริญญา โรจน์อารยานนนท์ (2544: 35) กล่าวถึงประเภทของแบบตัวอักษรว่า อาจแบ่ง

เป็นกลุ่มใหญ่ๆ ได้สองกลุ่ม

body text คือ ตัวพิมพ์ที่เหมาะกับการใช้ส�ำหรับเนื้อความที่ต้องอ่านยาวๆ เพื่อให้อ่าน

ง่าย นักออกแบบสิ่งพิมพ์นิยมเรียกว่า “ตัวเนื้อความ”

none-bodytext คอื ตวัอกัษรทีไ่ม่ได้ออกแบบไว้ส�ำหรบัใช้เป็นตวัเนือ้ความ โดยมากเป็นการ

น�ำตวัภาษาองักฤษมาดดัแปลง ตัง้แต่อ่านง่ายพอใช้เป็นเนือ้ความได้ (display font) จนถงึขัน้ลวดลาย 

(decorative font) 

4.6  คุณสมบัติของตัวอักษรเกี่ยวกับการอ่าน

ปริญญา โรจน์อารยานนนท์ (2544: 43) ได้กล่าวถึงคุณสมบัติของตัวอักษรเกี่ยวกับการ

อ่านดังนี้

Reability ความยากง่ายในความหมายหรือเรื่องราว ตัวอักษรที่ใช้พาดหัว อาจมีรูปแบบ

ที่ถูกประดิษฐ์ตกแต่งนอกเหนือไปจากพื้นฐานตัวหัวกลม ซึ่งความสามารถในการ “อ่านออก” หรือ 

“อ่านได้” (readable type) ก็เพียงพอ

Legibility ความยากง่ายในการอ่านที่มุ่งไปในทางด้านกายภาพ คือรูปแบบ สี การพิมพ์ 

แสงสว่างที่จะท�ำให้สามารถอ่านได้ง่ายหรือยากนั้นขึ้นอยู่กับตัวอักษรที่ใช้กับเนื้อความ ต้องเป็นตัว

พิมพ์ที่อ่านง่าย (legible type) 



39

เกณฑ์พจิารณาลกัษณะตวัเนือ้ความทีด่ ีเมือ่อ่านไปเรือ่ยๆ จะลมืว่าหน้าตาของแบบตวัพมิพ์

เป็นอย่างไร ท�ำให้อ่านแล้วจับใจความได้ง่าย ไม่ปรากฏรูปลักษณ์ที่ชัดเจน มีความปราณีตกลมกลืน

ของรูปอักษร (Glyph) ใกล้เคียงกับมาตรฐานอักขระวิธี การแยกออกได้ของคู่สับสน ช่องไฟสวยงาม 

ลูกเล่นไม่มากจนเกินไป มีความสมดุลย์ของตัวอักษรเมื่อรวมเป็นเนื้อความ

องค์ประกอบในการพิจารณา legibility

1.  ลกัษณะรปูร่างของตวัหนงัสอื ต้องเป็นทีพ่อใจหรอืสวย มคีวามสมดลุของสดัส่วนในความ

รู้สึก

2.  มีความเข้ากันได้ในการประสมกันเป็นค�ำ เป็นบรรทัด เป็นหน้า มีหลักเกณฑ์ถูกต้อง มีรูป

แบบที่ไปด้วยกันได้ กลมกลืน ช่องไฟได้ระยะเหมาะสม มีระยะและความยาวบรรทัดที่เหมาะสมแก่

การอ่าน ทั้งหมดเพื่อให้เหมาะกับช่วงของการกวาดสายตา (fixation)

3.  ม ีcontrast ทีพ่อเหมาะ ซึง่อาจเกดิจากความหนกัเบาของเส้นตวัหนงัสอื สแีละพืน้ผวิของ

สิ่งพิมพ์ก็เป็นปัจจัยในการเลือกใช้ให้เหมาะกับสถานการณ์ เช่น ในที่ร่ม ตัวหนังสือด�ำบนพื้นขาวจะ

อ่านได้ดี แต่หากอยู่กลางแดดหรือมีแสงจ้าต้องมีการปรับเปลี่ยนให้พอดี 

4.  ปัญหาของผู้อ่าน คุณสมบัติที่แตกต่างของแต่ละบุคคลย่อมมีความต้องการแตกต่างกัน

ไป ทั้งในเรื่องปัญหาสายตา เช่น สายตาสั้น ตาบอดสี สิ่งแวดล้อมในการอ่าน เช่น หากมีเสียงดังก็จะ

รบกวนความสามารถในการอ่าน อาจต้องมกีารย�้ำช่วยให้แข่งกบัสภาพแวดล้อมนัน้ๆได้ ระดบัวฒุขิอง

ผู้อ่าน เช่น เด็กเพิ่งหัดเรียนย่อมต้องการตัวหนังสือขนาดใหญ่กว่าผู้ที่เรียนชั้นสูงๆแล้ว

4.7  ความหมายแฝงของตัวอักษร

ประชา สวุรีานนท์ (2548: 173) ได้กล่าวถงึความหมายแฝงตวัอกัษรโดยสรปุว่า ตวัอกัษรท�ำ

หน้าทีใ่นการสือ่สาร โดยจะถกูอ่านเพือ่ให้เกดิความหมาย และนอกจากตวัอกัษรจะมคีวามหมายตาม

ตัวอักษรแล้ว หน้าตาของแบบตัวอักษร (Typeface) ยังพาความหมายอื่นติดไปกับการอ่านด้วย จาก

ลักษณะบุคลิกของแต่ละแบบ การออกแบบกราฟิคจึงต้องมีการเลือกแบบตัวอักษรที่เหมาะสม นอก

เหนอืไปจากความสวยงามด้วยตวัของมนัเอง ซึง่จะช่วยให้เกดิความสมบรูณ์ของการสือ่สาร ให้ความ

รู้สึกคล้อยตามหรือขัดแย้งกับความหมายตามตัวอักษรได้

รปูลกัษณ์ของแบบตวัพมิพ์มศีกัยภาพทีจ่ะบ่งบอกถงึบางสิง่ทีม่ากกว่าตวัอกัษรตวัหนึง่เสมอ 

ความหมายแฝงหรือนัยยะแฝง (Connotation) ของตัวพิมพ์มีลักษณะเป็นนัยประหวัด (Associated 

Idea) ทีถ่กูกระตุน้ขึน้ในใจของผูอ่้านจากการรบัรูร้ปูลกัษณ์ของตวัพมิพ์ นยัประหวดันีอ้าจจะมลีกัษณะ

เป็นอารมณ์ ความรู้สึก เช่น ความขึงขัง ความอ่อนหวาน ความกระฉับกระเฉง ความน่าหวาดหวั่น 

ฯลฯ หรืออาจจะเป็นคติค่านิยม เช่น ความโบราณ ความทันสมัย ความศักดิ์สิทธิ์ อัตลักษณ์ ฯลฯ 
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4.8  แบบการจัดตัวอักษร (Type Composition)

วิรุณ ตั้งเจริญ (2532: 117-122) กล่าวถึงการจัดตัวอักษรว่า ในการจัดตัวอักษรสําหรับเนื้อ

ความและหัวเรื่อง สามารถจัดวางไดในหลายรูปแบบ นักออกแบบการเลือกรูปแบบการจัดตัวอักษร

ควรคํานึงถึงการรับรูของกลุมผู้อ่านด้วย 

4.8.1  แบบชิดซาย (Flush Left) 

จะปลอยใหทางขวามือเวาแหวงเปนอิสระ ใหความรูสึกการลื่นไหลของคําเปนธรรมชาติ 

เปนที่นิยมของนักออกแบบกราฟค การชิดแนวดานซายมือเปนวิธีการพิมพโดยทั่วไป

ภาพประกอบ 10 การจัดตัวอักษรแบบชิดซาย (Flush Left)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 118.

ในการจัดตัวอักษรแบบไมปรับขอบตรง (Unjustified) มีจุดเดนกวาแบบปรับตรง เช่น แก้ค�ำ

ผิดง่าย ให้ความรู้สึกผ่อนคลายในการอ่าน ไมรูสึกวาเครียดจริงจังเกินไป

4.8.2  แบบปรับซายขวาตรง (Justified) 

เปนแบบทีป่รบัตวัอกัษรใหไดแนวตรงทัง้ซายขวา นยิมใชพมิพในหนงัสอืและนติยสารทัว่ไป 

ไมดีตรงที่คําบางคําถูกตัดขาดทําใหยากตอการอาน

ภาพประกอบ 11 การจัดตัวอักษรแบบปรับซายขวาใหตรง (Justified) 

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 118.
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4.8.3  แบบชิดขวา (Flush Right) 

จะปลอยใหทางซายมอืเวาแหวง ชองไฟ ระหวางคําด ีแตละบรรทดัควรมคีวามสัน้ยาวแตก    

ตางกนั เพือ่สรางรปูรางทีน่าสนใจ นยิมใชกบัคาํโฆษณาสัน้ ในระบบธรุกจิ บตัรเชญิ ประกาศ ใหความ

สมบูรณของคําและชองไฟดี

ภาพประกอบ 12 การจัดตัวอักษรแบบชิดขวา (Flush Right)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 119.

4.8.4  แบบศูนยกลาง (Centered)

 เปนการจัดแบบดุลยภาพทั้งขอบซาย และขอบขวา เวาแหวง ชองไฟระหวางคําดี แตละ

บรรทดัควรมคีวามสัน้ยาวแตกตางกนั เพือ่สรางรปูรางทีน่าสนใจ นยิมใชกบัคาํโฆษณาสัน้ๆ ในระบบ

ธุรกิจ บัตรเชิญ ประกาศ ใหความรูสึกเปนแบบแผน

ภาพประกอบ 13  การจัดตัวอักษรแบบศูนยกลาง (Centered)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 119.

4.8.5  แบบรอบขอบภาพ (Contour)

การจดัอกัษรแบบรอบขอบภาพ เปนการจดัวางตวัอกัษรใหสมัพนัธกบัรปูรางของสญัลกัษณ 

ภาพถาย หรือภาพประกอบ ใหความรูสึกสบาย ตื่นเตน
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ภาพประกอบ 14 การจัดตัวอักษรแบบรอบขอบภาพ (Contour)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 119.

4.8.6  แบบลอมรอบ (Run Around) 

ตวัอกัษรทีจ่ดัลอมรอบรปูภาพ ซึง่สวนใหญจะเปนภาพสีเ่หลีย่ม ความยาวของคอลมันแตละ

ตอนแตกตางกนัออกไป ปกตจิะใชกบัหนงัสอืนติยสาร รายงานประจําป สวนมากเปนคาํบรรยายภาพ 

ภาพประกอบ 15 การจัดตัวอักษรแบบลอมรอบ (Run Around)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 120.

4.8.7  แบบอดุลภาค (Asymmetric)

มีสภาพเวาแหวงทั้งซายและขวาเปนแบบหรือการจัดที่คาดไมได ดึงความสนใจในการมอง

ไดดี อานคอนขางยาก นิยมใชสําหรับขอเขียนสั้นๆ เหมาะสําหรับงานธุรกิจ หัวเร่ื่อง โปสเตอร

ภาพประกอบ 16 การจัดตัวอักษรแบบอดุลยภาค (Asymmetric)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 120.
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4.8.8  แบบแสดงรูปราง (Shaped) 

การจดัตวัอกัษรแบบนีส้มัพนัธกบัทฤษฎเีกสตอลทในเรือ่งของความสบืเนือ่ง (Continuation) 

สายตาจะมองสืบเนื่องไปตามแนวโคงหรือแนวเสนฐานในลักษณะตางๆ

 

ภาพประกอบ 17 การจัดตัวอักษรแบบแสดงรูปราง (Shape)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 121.

4.8.9  แบบรูปธรรม (Concrete)

เปนการจัดตัวอักษรใหเกิดรูปรางของวัตถุ หรือรูปรางอยางใดอยางหนึ่งขึ้น เชน รูปราง

เรขาคณิตหรือนามธรรม ซึ่งสอดคลองกับคําที่บรรยาย บางครั้งก็เรียกสารอักษร (Calligramine) เริ่ม

ปรากฏขึ้นมาโดยกวีรูปธรรมชาวฝรั่งเศสคือ อพอลลิ แนร (Apollinaire) แครรอลล (Lewis Carroll) คัม

มิงส (E.E. Commings) เปนการชวยกระตุนความหมายของภาษาใหมีศักยภาพกวางขึ้น

 

ภาพประกอบ 18 การจัดตัวอักษรแบบรูปธรรม (Concrete)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 121.

4.8.10  แบบแนวตั้ง (Vertical Type)

ภาพประกอบ 19 การจัดตัวอักษรแบบแนวตั้ง (Vertical Type)

ทีม่า: วริณุ ตัง้เจรญิ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดไีซน์] Graphic Design. หน้า 121.
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การจัดตัวอักษรตามแนวตั้ง นิยมใชกับหัวเรื่อง สันปกหนังสือ ปกหนังสือ และปาย บอย

ครั้งที่พบการนําไปใชอยางผิดพลาด ตองระวังในการใชคํายาวๆ จะเกิดความสับสน

4.8.11  แบบเอียง (Inclined Type) 

เปนการจัดวางตัวอักษรอีกทางเลือกหนึ่ง โดยจัดเอียงหมุนเปลี่ยนไปตามมุมที่ต องการ 

มีสวนดึงความสนใจดวยการสื่อสารหัวเรื่อง โดยการจัดเอียงใหหันเหไปจากแนวตั้งหรือแนวนอน ตัว

อักษรเอียงชวยกระตุนความรูสึกสรางสรรคหรือกาวหนาได การเอียงลาดขึ้นทางขวามือจะใหความ

รูสึกสะดวกสบายกวาเอียงลง ไมเหมาะสมกับการพิมพในสวนเนื้อความของหนังสือทั้งเลม

 

ภาพประกอบ 20 การจัดตัวอักษรแบบเอียง (Inclined Type)

ที่มา: วิรุณ ตั้งเจริญ. 2544. ออกแบบกราฟิค : [กราฟิค ดีไซน์] Graphic Design. หน้า 57.

4.9  ปจจัยที่ควรคํานึงในการออกแบบระบบปาย

เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา (2543: 78-94) กล่าวถึงปัจจัยที่ควรค�ำนึงถึงในการออกแบบ

ระบบป้ายดังนี้

4.9.1  หลักตัวแปรมนุษย(Human Factors Basis) 

4.9.1.1  ตัวแปรทางดานสรีระวิทยา (Physical Factors) 

Normal Field of Vision คอืการมองของระดบัสายตาปกต ิบคุคลสามารถมองเหน็ไดชดัเจน

ครอบคลุมภายในบริเวณพื้นที่ 60 องศา ดังนั้นภาพที่อยูนอกบริเวณพื้นที่นี้จะเห็นไมชัดเจนในราย

ละเอียด
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ภาพประกอบ 21 ลักษณะการมองจากตาซายและตาขวา (Field of Vision)

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 78.

Visual Acuity  คือ ความคมชัดในการรับภาพของคน ขึ้นอยูกับอายุและสายตาของแตละ

บุคคล

Reading Rate  คือ เวลาที่ใชในการอาน ซึ่งมีมาตรฐานการอานอยูที่ 125 คําตอ1 นาที

ถงึ 500 - 600 คําทัง้นีค้วรพจิารณาควบคูกบัอายรุะดบัสตปิญญาการศกึษาโดยคาเฉลีย่ทัว่ไปจะอยูที่

ประมาณ 250 คําตอนาที

Legibility  คือ ความรับรูและความเขาใจในการอาน ภายใตสภาพแวดลอมที่ชัดเจน ใน

เกณฑมาตรฐานสําหรับคนสายตาปกติจะสามารถยืนอานตัวอักษรสูง 1 นิ้ว (2.5 ซม.) จากระยะทาง

ไกลถึง 50 ฟุต (15 เมตร)

Eye Level  คือ ระดับสายตา โดยมีมาตรฐานในการมองเห็น คือ ระดับสายตาขณะยืนจะ

สูงจากพื้นประมาณ 5 ฟุต 6 นิ้ว (1.7 เมตร) ส่วนระดับสายตาขณะนั่งจะสูงจากพื้นประมาณ 4 ฟุต 

3 นิ้ว (1.3 เมตร)

Letter Height  คอื ความสงูของตวัอกัษรหรอืขอความ โดยมคีวามสงูของตวัอกัษรทีใ่ชเปน

เกณฑมาตรฐาน คือ ตัวอักษร Helvetica ตัวพิมพใหญสูง 1 นิ้ว (2.5 ซม.) ตอระยะการมองขณะเดิน 

25 ฟุต (7.5 เมตร)

Meeting Need of Aging and Physically Disabled People  คอื การคาํนงึถงึความตอง

การของประชากรที่เปนผูสูงอายุและผูพิการ

4.9.1.2  ตัวแปรทางดานจิตวิทยา (Psychological Factors)

Figure and Ground Relationships คอื หลกัทางจติวทิยาทีว่เิคราะหถงึความสมัพนัธระหวาง

ภาพและพืน้ โดยกาํหนดใหภาพทีเ่ปนรปูรางหรอืลกัษณะโครงสรางจะมองเหน็ไดเมือ่อยูบ่นพืน้ เพราะ

รูปรางเกิดจากกรอบรูปหรือเสนรอบรูปเปนตัวกําหนดขอบเขต ดังนั้นการเปลี่ยนแปลงรูปรางจึงเกิด
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จากการปรบัเปลีย่นเสนกรอบรปู ซึง่มผีลตอการจดจํา สาํหรบัการออกแบบปายจะตองคาํนงึถงึความ

สัมพันธของพื้นที่วางระหวางตัวอักษร หากมีการจัดวาง ตัวอักษรชิดกันมาก จะทําให้รูปรางของคํา

เปลี่ยนไป ซึ่งจะสงผลตอการอาน การรับรู และการจดจําดวย

4.9.1.3  ตัวแปรที่สําคัญตอการรับรู (Factors Affecting Perception) 

องคประกอบเรือ่งแสง ไดแก คณุภาพของแสง ความเขมของแสงและสขีองแสงทีต่กกระทบ

บนแผนปาย รวมทัง้อปุสรรคทางวตัถ ุสิง่กดีขวางทางสายตาและสภาพแวดลอมโดยรอบของปาย ดงั

นั้น จึงควรคํานึงถึงเรื่องของแสง การหาตําแหนงติดตั้ง และการออกแบบที่ชวยใหอานไดงาย ไมควร

ใชขอความสขีาวบนพืน้ปายสอีอน ขอความสขีาวบนพืน้ปายสดํีาจะทาํใหอานไดงาย ความคมชดัของ

ปายจะเพิ่มมากขึ้นเมื่อเพิ่มแสงใหสวางขึ้น และยังชวยเพิ่มความเร็วในการอานไดดวย

4.9.2  หลักสรีระมนุษย (Human Dimensions Basis) 

ศาสตรทางดาน Anthropometrics คือ การศึกษามนุษยในเชิงมิติสัมพันธ ซึ่งเกี่ยวของกับ

การวัดขนาดและสัดสวนของรางกายมนุษย เชน การวัดขนาดกระโหลก แขน ขา รวมทั้งระยะหางซึ่ง

เกี่ยวของกับกายวิภาคหรือโครงรางสัดสวนของมนุษยทางสรีระวิทยา

ในการออกแบบวัสดุอุปกรณมาตรฐาน จะตองคํานึงถึงความสัมพันธระหวางขนาดของ           

อปุกรณกบัสดัสวนของรางกายมนษุย คอื Human Dimension ซึง่นอกจากนีใ้นปจจบุนัยงัมกีารพฒันา

หลักการออกแบบเพื่อกอใหเกิดการใชพลังงานในรางกายอยางจํากัด ที่เรียกวา Ergonomics ขึ้น

สาํหรบัการออกแบบระบบปายกเ็ชนกนั ไดนําเอาหลกัการมองจากหลกัสรรีะมนษุย ซึง่รวม

ถงึการเคลือ่นไหว (Motion) ของรางกายมนษุย อนัไดแก การศกึษาถงึการเคลือ่นไหวของกลามเนือ้คอ

และหลังในการกมเงย เพื่อคนหามองดูวาเกิดความเปลี่ยนแปลงอะไรและอยางไรบางมาประยุกตใช

4.9.2.1  การหมุนศีรษะ (Rotation) ขอตอของมนษุยถาหมนุศรีษะไดมากที่สดุ คือ 55 

องศา ขวาหรือซาย

 

ภาพประกอบ 22 แสดงการหมุนศีรษะ (Rotation) 

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 79.
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4.9.2.2  การขยบัศรีษะทางแนวนอน (Lateral Bending) ขอตอของคอมนษุยถาเอยีง

ศีรษะ ไปดานขางขวาหรือซายไดมากที่สุด คือ 40 องศา

 

ภาพประกอบ 23 แสดงการเอียงศีรษะไปดานซายหรือขวา (Lateral Bending) 

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 81.

4.9.2.3  การขยบัคอตามแนวตัง้ (Hyperextension and Flexion) ขอตอของมนษุยกม

ศีรษะไดมากที่สุด คือ 40 องศา และเงยไดมากที่สุด คือ 50 องศา

 ภาพประกอบ 24 แสดงการขยับคอตามแนวตั้ง (Hyperextension and Flexion)

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 81.

4.9.2.4  การเคลื่อนศีรษะไปตามแนวตั้ง (Head Movement in Vertical Plane) 

การขยับคอตามแนวตั้ง ขึ้น ลง เงย และกม อยางสบายจะอยูในระยะ 30 องศา แตมากที่สุดสําหรับ

การกมคือ 40 องศา และมากที่สุดสําหรับการเงย คือ 50 องศา การเงยหนาหรือขยับศีรษะเมื่อมอง

แผนปายในระดับสูง จะเกิดความรูสึกที่ไมเปนธรรมชาติ
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ภาพประกอบ 25 การเคลื่อนศีรษะไปตามแนวตั้ง (Head Movement in Vertical Plane) 

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 82.

4.9.2.5  การเคลือ่นศรีษะไปตามแนวนอน (Head Movement in Horizontal Plane) 

ขอตอของคอมนษุยถาหมนุดานขางอยางสบายไมฝน จะอยูในระยะ 45 องศา แตถาหมนุไดมากทีส่ดุ 

คือ 55 องศา

 

ภาพประกอบ 26 การหมุนศีรษะไปตามแนวนอน (Head Movement in Horizontal Plane)

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 81.

4.9.2.6	 การมองทางแนวนอน (Visual Field in Horizontal Plane) การมองทาง

แนวนอน คอื ซายและขวา มมุมองเมือ่กรอกตาอยูกบัทีไ่ดเปนมมุกวางทีส่ดุ 15 องศา มมุมองทีส่ายตา 

สามารถอานขอความไดเปนมุมกวางที่สุดคือ 10 - 20 องศา มุมมองที่สายตาสามารถมอง

เห็นสัญลักษณภาพไดเปนมุมกวางที่สุด คือ 5 - 30 องศา มุมมองที่สายตาสามารถแยกแยะสี
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ไดเปนมุมกวางที่สุด คือ 30 - 60 องศา มุมมองจากการเห็นดวยตาทั้ง 2 ขาง คือ ตาซายมองเห็นถึง

ทางขวา และตาขวามองเหน็ถงึทางซายจะอยูในระยะ 62 องศา การมองเหน็ดวยตาขางเดยีว คอื ตา

ซ้ายมองเห็นถึงทางซาย และตาขวา มองเห็นถึงทางขวา คือ 94 - 104 องศา

 

ภาพประกอบ 27 การมองทางแนวนอน (Vision Field in Horizontal Plane) 

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 83.

การติดตั้งระบบปายที่ใชกันโดยทั่วไป จําเปนจะตองศึกษาในเรื่องของมุมมองและสัดสวน

ของมนษุย ขณะนัง่หรอืยนื เพือ่นาํไปประยกุตใชรวมกบัการออกแบบเพือ่การใชงาน เชน การกาํหนด

ความสูงของปายและความสูงของตัวอักษรบนปายจากมุมมองหลัก เปนตน

4.9.2.7  การมองขณะยืน (The Standing Male Viewer) 

ความสูงที่วัดจากพื้นถึงระดับแนวสายตา 0 องศา คือ 174.2 ซม. 

ระดับสายตาปกติ คือ 10 องศา 

มมุมองทีก่รอกสายตาไดมากทีส่ดุเมือ่มองลงมาคอื 35 องศาเมือ่มองขึน้ คอื 25 องศา

มุมมองที่สายตาสามารถแยกแยะสีไดเมื่อมองขึ้นเปน 30 องศา 

มุมมองสูงสุดจากระดับสายตา คือ 50 องศา
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ภาพประกอบ 28 การมองขณะยืน (The Standing Male Viewer) 

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 85.

4.9.2.8  การมองขณะนั่ง (The Seated Male Viewer) 

ความสูงที่วัดจากใตเขา ถึงระดับแนวเสนสายตา 0 องศา คือ 86.10 ซม. 

ระดับสายตาปกติ คือ 25 องศา 

มุมมองที่กรอกสายตาไดมากที่สุดเมื่อมองลง คือ 35 องศา เมื่อมองขึ้น คือ 25 องศา

มุมมองที่สายตาสามารถแยกแยะสีไดเมื่อมองขึ้นเปน 30 องศา 

มุมมองสูงสุดจากระดับสายตา คือ 50 องศา

 

ภาพประกอบ 29 การมองขณะนั่ง (The Seated Male Viewer)

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 86.
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หลักสรีระการมองสําหรับพื้นที่ภายในอาคารที่อาจนําไปประยุกตใชเพื่อกําหนดความสูง 

ของปายจากความสูงของพื้น เฉลี่ยที่ 243.80 ซม. 

ขณะนั่ง ปายควรมีความสูงสูงสุด ระหวาง 198.10 - 203.20 ซม. ต�่ำสุด ระหวาง 101.60 

- 111.80 ซม.

ขณะยืน ปายควรมีความสูงสูงสุด ระหวาง 198.10 - 203.20 ซม. ต�่ำสุด ระหวาง 119.40 

- 127.00 ซม.

 

ภาพประกอบ 30 แสดงหลักสรีระการมองสําหรับพื้นที่ภายในอาคาร

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 87.

4.9.2.9  การมองเหน็ปาย ขนาดของปายจะตองใหญขึน้เปนสดัสวนทีส่มัพนัธกบัระยะ

ทางดังภาพ

 

ภาพประกอบ 31แสดงขนาดของปายเปนสัดสวนที่สัมพันธกับระยะทาง

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 88.
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4.9.2.10  มุมมองจากสายตาไปถึงปาย ไมควรเกินระยะ 10 องศาด้านบน

 

ภาพประกอบ 32 แสดงมุมมองจากสายตาไปถึงปาย

ที่มา: เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. 2543. ระบบป้ายสัญลักษณ์. หน้า 88.

การมองปายขณะทีอ่ยูนิง่ในระยะหางและระดบัสายตาทีเ่หน็ไดตามธรรมชาต ิควรหลกีเลีย่ง

การหักเหของมุมที่เกินกวา 10 องศา จากระดับสายตา ซึ่งหลักการนี้มีประโยชนมากในการกําหนด

ความสูง ถามุมมองตองหักเหเกินกวา 10 องศา จากระดับสายตาธรรมชาติ ความสัมพันธระหวาง

ขนาดปายและระยะหางจะตองปรับเปลี่ยนไป

ในการตดัสนิรปูแบบและขนาดของปายทีเ่หมาะสมทาํจากการทดสอบการอาน ในระยะทาง

ที่ไกลที่สุดที่สามารถมองเห็นได โดยมีหลักการดังนี้

ขนาดของตัวอักษร ควรไดรับการทดสอบใหเหมาะสม คือ ตัวอักษรตองเพิ่ม ความสูงขึ้น 1 

นิ้ว (2.5 ซม.) ในระยะการมองทุกๆ 50 ฟุต (หรือประมาณ 15 เมตร)

ในการออกแบบหรอืเลอืกแบบตวัอกัษร ควรเลอืกลกัษณะของตวัอกัษรทีแ่สดงบคุลกิเฉพาะ 

ใหสามารถอานไดรวดเรว็ การทดสอบอาจทําไดโดยการใหอานตวัอกัษรแตละบคุลกิ แลวเปรยีบเทยีบ

เวลาของการอานดู ตัวหนังสือที่อานงายควรเกี่ยวของกับงานออกแบบลักษณะตางๆ ไมวาจะเปน 

ปาย บรรจุภัณฑ เครื่องหมาย เครื่องหมายภาษา หรือกราฟคบนยานพาหนะ เปนตน

สําหรับการอานปายขณะเดินมีหลักกําหนดตัวอักษร ดังนี้ 

ตัวอักษรที่ไมมีฐาน (Sans Serif) เชน Helvetica Medium สูง 1 นิ้ว (2.5 ซม.) จะสามารถ 

อานไดจากระยะหาง 40 ฟุต (12 เมตร) 

ตัวอักษรที่มีฐาน (Serif) เชน Clarendon สูง 1 นิ้ว(2.5ซม.) สามารถอานจากระยะหาง 25 

ฟุต (7.62 เมตร)

รูปแบบตัวอักษร ระยะทาง สี และแสง มีผลตอการจัดชองไฟของตัวอักษร 

ตัวอักษรสีขาวบนฉากสีดํา ตองใชชองไฟระหวางคํามากกวาตัวอักษรสีดําบนฉากสีขาว

ชองไฟระหวางตัวอักษรจะขึ้นอยูกับความเขมของแสง 
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4.10  หลักการออกแบบปายเพื่องานนิทรรศการ

วฒันะ จฑูะวภิาต (2542: 70-74) กล่าวถงึหลกัการออกแบบป้ายเพือ่งานนทิรรศการไว้ดงันี้

4.10.1  ขอบเขตการมองในนิทรรศการ 

มนุษยมีขอบเขตการมองที่จํากัดแบบไมตองหัน ศีรษะ ประมาณ 40 องศา แตความจริง

แลวมนุษยสามารถแลเห็นไดกวางถึงประมาณ 120 องศา โดยมุมมองทางตั้งจะมากกวามุมมองทาง

แนวนอน ฉะนั้น การพิจารณารูปแบบการจัดวางวัตถุใหสอดคลองสัมพันธกับขอบเขตการมองหรือ

ลักษณะการหันศีรษะของมนุษย จึงมีผลดีตอการจัดนิทรรศการดวยเชนกัน

 

ภาพประกอบ 33 มนุษยมองดูภาพไดทุกทิศทาง 

ที่มา: วัฒนะ จูฑะวิภาต. 2542. ศิลปะการจัดนิทรรศการ. หน้า 71.

จากภาพ Herbert Bayer ในป 1937 แสดงใหเห็นวามนุษยมองดูภาพไดทุกทิศทาง ทั้ง

ดานขาง ดานลาง และด้านบน การหันศีรษะงายกวาการกลอกตาพิจารณาดูภาพๆ หนึ่ง หรือภาพที่

จัดเปนกลุมอิริยาบถในการเคลื่อนที่ที่งายที่สุด คือ การหมุนศีรษะหรือหมุนตัวเพื่อดูภาพอื่นๆตอไป

นอกจากนี้ ในการจัดนิทรรศการนักออกแบบจําเปนจะตองคํานึงถึงมุมมองในแนวตั้งและ

แนวนอน ซึง่เปนสิง่สาํคญัยิง่ เนือ่งจากระดบัสายตาของกลุมผูเขาชมและระยะการยนืชมชดุนทิรรศการ

จะมีความแตกต่างกันออกไป
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ภาพประกอบ 34 ระดับความสูงในการมองที่แตกตางกันของผูใหญ เด็ก และผูพิการ 

ที่มา: Velarde, Giles. 1980. Designing Exhibitions. p. 122.

 

ภาพประกอบ 35 การติดตั้งสิ่งจัดแสดงต่างๆจําเป็นจะตองค�ำนึงถึงระดับสายตาผู้เขาชมเปนสําคัญ

ที่มา: Velarde, Giles. 1980. Designing Exhibitions. p. 123.

 

ภาพประกอบ 36 พื้นที่การมองเห็นจะแปรผันไปตามระยะหางของการยืนชม

ที่มา: Velarde, Giles. 1980. Designing Exhibitions. p. 89.
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ภาพประกอบ 37 การจัดวางที่ทําใหผู้ชมยืนชมในตําแหนงที่บังชุดนิทรรรศการอื่น

ที่มา: Velarde, Giles. 1980. Designing Exhibitions. p. 123.

 

ภาพประกอบ 38 การจัดแสดงแผนปายที่อยูในระดับต่ํ่าเกินไป 

ที่มา: Velarde, Giles. 1980. Designing Exhibitions. p. 124.

4.10.2  ทางเคลื่อนที่กับปายนิทรรศการ

ในการจดัแสดงนทิรรศการเพือ่ใหความรู หรอืใหรายละเอยีดของวตัถทุีจ่ดัแสดง จะตองจดั

ใหมีส่วนส�ำหรับคําบรรยายหรือขอมูลของวัตถุ ซึ่งเปนส่วนสําคัญที่ควรค�ำนึงถึงในการจัดวางเชนกัน 

โดยมีขอสังเกตในการจัดวางวัตถุแสดงและรายละเอียด หรือคําบรรยายวัตถุดังตอไปนี้

การวางวัตถุขนานไปกับขอมูล ในบางครั้งจะทําใหผูชมไมอาจเดินผานชองทางที่กําหนด

ไวได ซึ่งทําใหผูชมมีความเขาใจนอยกวาที่ควร
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ภาพประกอบ 39 การวางวัตถุขนานไปกับขอมูล

ที่มา: วัฒนะ จูฑะวิภาต. 2542. ศิลปะการจัดนิทรรศการ. หน้า 69.

การวางวตัถเุปนกลุมและวางขอมลูของวตัถไุวเปนชวงๆ จะทาํใหผูชมสบัสน ไมทราบวาคาํ

อธิบายอันไหนเปนของวัตถุใด

 

ภาพประกอบ 40 การวางวัตถุเปนกลุม และวางขอมูลของวัตถุไวเปนชวงๆ

ที่มา: วัฒนะ จูฑะวิภาต. 2542. ศิลปะการจัดนิทรรศการ. หน้า 70.

การวางขอมูลคําบรรยายไวติดกับวัตถุแต่ละชิ้น ซึ่งจะทําใหงายแกการทําความเขาใจและ

ทําใหงายตอการเคลื่อนจุดที่ตั้งใหม
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ภาพประกอบ 41 การวางขอมูลคําบรรยายไวติดกับวัตถุแตละชิ้น

ที่มา: วัฒนะ จูฑะวิภาต. 2542. ศิลปะการจัดนิทรรศการ. หน้า 70.

การจัดสวนพิเศษสําหรับใหข อมูลรายละเอียดแกผู ชมที่สนใจอยางจริงจัง แต่ไม่

เหมาะสําหรับผูชมที่ไมสนใจนัก เพราะจะทําใหรูสึกเบื่อ

 

ภาพประกอบ 42 การจัดสวนพิเศษสําหรับใหขอมูลรายละเอียดแกผูชมที่สนใจอยางจริงจัง

ที่มา: วัฒนะ จูฑะวิภาต. 2542. ศิลปะการจัดนิทรรศการ. หน้า 70.
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จากข้อมลูดงักล่าวแสดงให้เหน็ว่า หลกัสรรีะมนษุย์เป็นสิง่ทีต้่องค�ำนงึถงึในการออกแบบป้าย

ทีใ่ช้ในการสือ่สาร การออกแบบทีถ่กูต้องและเหมาะสมกบัสถานการณ์ จะช่วยให้การสือ่สารท�ำได้ถกู

ต้องและมีประสิทธิภาพ เพื่อให้บรรลุผลความต้องการในงานออกแบบได้

4.11  ความหมายของสี 

แชปแมน (2010: online) กล่าวถึงความหมายของสีดังนี้

สแีดง  ใหความรูสกึรอน รนุแรง กระตุน ทาทายเคลือ่นไหว ตืน่เตน เราใจม ีพลงั ความอดุม

สมบูรณ ความมั่งคั่ง ความรัก ความสําคัญ อันตราย สีแดงเป็นสีเน้นที่มีประสิทธิภาพ มันสามารถมี

ผลต่อการครอบง�ำถ้ามันใช้มากเกินไปในการออกแบบ สีแดงอาจจะหลากหลายมาก สีที่สว่าง มีพลัง

มากขึ้นและเข้มขึ้น จะดูมีประสิทธิภาพมากขึ้นและสง่างาม

สีสม  ใหความรูสึก รอน ความอบอุน ความสดใส มีชีวิตชีวา วัยรุน ความคึก คะนอง การ

ปลดปลอย ความเปรี้ยว การระวัง สีส้มถูกเชื่อมโยงกับผลไม้ที่ท�ำให้รู้สึกถึงสุขภาพ ในงานออกแบบ

สีส้มจะดูเป็นมิตรและเชื้อเชิญกว่าสีแดง

สเีหลอืง  ใหความรูสกึแจมใส ความสดใส ความราเรงิ ความเบกิบานสดชืน่ ชวีติใหม ความ

สด ใหม ความสุกสวาง การแผกระจาย อํานาจบารมี ในงานออกแบบสีเหลืองเป็นตัวแทนของความ

สุขและความเบิกบานใจ

สเีขยีว  ใหความรูสกึสงบ เงยีบ รมรืน่ รมเยน็ การพกัผอน การผอนคลาย ธรรมชาต ิความ

ปลอดภยั ปกต ิความสขุ ความสขุมุ เยอืกเยน็ ในงานออกแบบสเีขยีวให้ความรูส้กึสมดลุ มเีสถยีรภาพ  

เหมาะกับงานที่ต้องการให้ความรู้สึกมั่งคั่ง

สีน�้ำเงิน  ใหความรูสึกสงบ สุขุม สุภาพ หนักแนน เครงขรึม เอาการเอางาน ละเอียด 

รอบคอบสงางาม มีศักดิ์ศรีสูงศักดิ์เปนระเบียบถอมตน ในงานออกแบบการเลือกสีน�ำ้เงินแบบใดจะ

มีผลต่อความผ่อนคลายหรือสงบเงียบ

สีมวง  ใหความรูสึกมีเสนหนา ติดตาม เรนลับ ซอนเรน มีอํานาจ มีพลังแฝงอยู ความ

รัก ความเศรา ความผิดหวัง ความสงบ ความสูงศักดิ์ ในงานออกแบบจะท�ำให้รู้สึกมั่งคั่งและหรูหรา

สีฟา  ใหความรูสึก ปลอดโปรงโลง กวางเบา โปรงใส สะอาด ปลอดภัย ความสวาง ลม

หายใจ ความเปนอิสระ เสรีภาพ การชวยเหลือ แบงปน

สีขาว  ใหความรูสึก บริสุทธิ์ สะอาด สดใส เบาบาง ออนโยน เปดเผย การเกิด ความ

รัก ความหวัง ความจริง ความเมตตา ความศรัทธา ความดีงาม ในงานออกแบบสีขาวมักเป็นสีพื้น 

ถ่ายทอดความสะอาดและเรียบง่าย
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สีชมพู  ใหความรูสึก อบอุน ออนโยน นุมนวล ออนหวาน ความรักเอาใจใส วัยรุน หนุม

สาว ความนารัก ความสดใส

สีเทา  ใหความรูสึก เศรา อาลัย ทอแท ความลึกลับ ความหดหู ความชรา ความสงบ 

ความเงียบ สุภาพ สุขุม ถอมตน ในงานออกแบบสีเทาเป็นสีกลาง มักใช้กับองค์กรที่เป็นทางการและ

มืออาชีพ

สีทอง  ใหความรูสึก ความหรูหรา โออา มีราคา สูงคา สิ่งสําคัญ ความเจริญรุงเรือง ความ

สุข ความมั่งคั่ง ความร�่ำรวย การแผกระจาย

4.12  การจัดการเรียนรู้แบบใช้ค�ำถาม (Questioning Method)

มายด์ทูล (2012: online) กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้แบบใช้ค�ำถามว่า เป็นกระบวนการเรียน

รู้ที่มุ่งพัฒนากระบวนการทางความคิดของผู้เรียน โดยผู้สอนจะป้อนค�ำถามในลักษณะต่าง ๆ ที่เป็น

ค�ำถามที่ดี สามารถพัฒนาความคิดผู้เรียน ถามเพื่อให้ผู้เรียนใช้ความคิดเชิงเหตุผล วิเคราะห์ วิจารณ์ 

สังเคราะห์ หรือ การประเมินค่าเพื่อจะตอบค�ำถามเหล่านั้น

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ค�ำถามมีขั้นตอนส�ำคัญดังต่อไปนี้

ขั้นวางแผนการใช้ค�ำถาม ผู้สอนควรจะมีการวางแผนไว้ล่วงหน้าว่าจะใช้ค�ำถามเพื่อ

วัตถุประสงค์ใด รูปแบบหรือประการใดที่จะสอดคล้องกับเนื้อหาสาระและวัตถุประสงค์ของบทเรียน

ขั้นเตรียมค�ำถาม ผู้สอนควรจะเตรียมค�ำถามที่จะใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการ

สร้างค�ำถามอย่างมีหลักเกณฑ์

ขั้นการใช้ค�ำถาม ผู้สอนสามารถจะใช้ค�ำถามในทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

และอาจจะสร้างค�ำถามใหม่ทีน่อกเหนอืจากค�ำถามทีเ่ตรยีมไว้กไ็ด้ ทัง้นีต้้องเหมาะสมกบัเนือ้หาสาระ

และสถานการณ์นั้นๆ

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

สันติภาพ ค�ำสะอาด (2553) มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ได้วิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการ

จัดการพิพิธภัณฑ์ศิลปกรรมท้องถิ่นภาคอีสาน พบว่าพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเป็นสถานที่ที่รวบรวมศิลป

วตัถทุีเ่ป็นสมบตัลิ�้ำค่าของท้องถิน่ ผลการวจิยัพบว่า พพิธิภณัฑ์ศลิปกรรมท้องถิน่ภาคอสีานมปีระวตัิ

ความเป็นมาที่หลากหลายและแตกต่างกันในแต่ละพื้นที่ เป้าหมายเพื่อเก็บรักษาวัตถุสิ่งของที่เป็น

สมบัติของบรรพบุรุษ สภาพและปัญหาของการบริหารจัดการในปัจจุบัน พบว่าชุมชนหรือผู้ดูแลขาด

ความรูค้วามเข้าใจในการบรหิารจดัการพพิธิภณัฑ์ทีถ่กูต้อง ขาดเงนิทนุสนบัสนนุ และขาดเจ้าหน้าทีผู่้

ดูแลประจ�ำ ท�ำให้บางครั้งถูกปล่อยไว้ โดยไม่มีผู้ดูแล การพัฒนาการจัดการพิพิธภัณฑ์ศิลปกรรมท้อง

ถิน่ภาคอสีาน เพือ่ให้คงอยูแ่ละสบืทอดจากรุน่สูรุ่น่โดยไม่มอีะไรสญูหายนัน้ ต้องมกีารสร้างรปูแบบที่
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ท�ำให้ชมุชนมคีวามรูใ้นการ บรหิารจดัการพพิธิภณัฑ์ให้ทกุคนตระหนกัถงึคณุค่า การมส่ีวนร่วมในการ

ดูแลรักษา ทุกกิจกรรม ควรมีส่วนร่วมจากชุมชน เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อชุมชน

การมีส่วนร่วมของชุมชนเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการคงอยู่ของพิพิธภัณฑ์ศิลปกรรมท้องถิ่น

ภาคอีสาน เพราะสิ่งนี้จะเป็นเหมือนภาพสะท้อนทางวัฒนธรรมต่อการเจริญเติบโตของชุมชน เพื่อ

เป็นแนวทางในการอนุรักษ์ สืบทอดให้เกิดการพัฒนาการจัดการโดยชุมชนและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

เพื่อเพิ่มคุณค่าให้แก่พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นสืบต่อไป

ปิยพงษ์ วิจารณ์ (2548) มหาวิทยาลัยมหิดล ได้วิจัยเรื่องการเสนอแนวทางการออกแบบ

นทิรรศการเรื่องภมูปิญัญาทอ้งถิน่บา้นหนองขาว ส�ำหรับพิพธิภัณฑ์ท้องถิ่นหนองขาว อ�ำเภอท่ามว่ง 

จังหวัดกาญจนบุรี การศึกษามีวัตถุประสงค์เพื่อเสนอแนวทางการออกแบบนิทรรศการในพิพิธภัณฑ์

ท้องถิ่นบ้านหนองขาว มุ่งเน้นความส�ำคัญไปที่เนื้อหาแนวทางของเรื่องที่มีการผูกร้อยเรื่องราว โดย

มีแก่นของเรื่อง (Theme) เป็นแนวคิดหลักเชื่อมเรื่องราวกับสื่อการจัดแสดงนิทรรศการให้สอดคล้อง

ต่อเนื่องไปตลอดจนจบเรื่อง และน�ำมาจัดเป็นโมเดลตัวอย่างส�ำหรับให้กลุ่มชาวบ้าน ได้ร่วมวิพากษ์

วิจารณ์เพื่อเพิ่มทักษะในเรื่องการออกแบบนิทรรศการแก่กลุ่มชาวบ้าน

เตือนฤดี รักใหม่ (2549) มหาวิทยาลัยศิลปากร ได้วิจัยเรื่องการออกแบบเครื่องมือแสดง

อัตราส่วนระหว่างขนาดของตัวพิมพ์กับระยะการมองเห็นที่มีผลต่อการอ่านข้อความบนแผ่นป้าย

นทิรรศการ พบว่าการก�ำหนดขนาดของตวัพมิพ์นบัเป็นสิง่ส�ำคญัทีน่กัออกแบบจ�ำเป็นต้องค�ำนงึถงึผล

จากการอ่านของผู้เข้าชม ปัญหาอันเนื่องมาจากความผิดพลาดในการก�ำหนดขนาดของตัวพิมพ์ที่ไม่

สมัพนัธ์กบัระยะการมองเหน็ ได้ส่งผลกระทบโดยตรงต่อประสทิธภิาพในการอ่านให้ด้อยลง การศกึษา

วิจัยมีวัตถุประสงค์เน้นการศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อกระบวนการสื่อสารด้วยตัวพิมพ์ในงานนิทรรศการ 

เพือ่หาหลกัเกณฑ์การก�ำหนดค่าความสมัพนัธ์ ระหว่างขนาดของตวัพมิพ์กบัระยะการมองเหน็ อนัจะ

ก่อให้เกดิประสทิธภิาพสงูสดุในการอ่านข้อความบนแผ่นป้ายนทิรรศการ ซึง่ผลจากการศกึษาได้น�ำมา

ใช้เป็นข้อมลูในการออกแบบเครือ่งมอืแสดงอตัราส่วนระหว่างขนาดของตวัพมิพ์กบัระยะการมองเหน็

ไพโรจน์ พิทยเมธี (2551 : บทคัดย่อ) มหาวิทยาลัยศิลปากร ได้วิจัยเรื่องการวิเคราะห์

องค์ประกอบการออกแบบเลขนศิลป์ที่แสดงเอกลักษณ์ไทย การศึกษาวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา

วิเคราะห์องค์ประกอบและหาแนวทางทางการออกแบบเลขนศิลป์ที่แสดงเอกลักษณ์ไทย เพื่อที่นัก

ออกแบบจะสามารถสร้างแรงบนัดาลใจหรอืประยกุต์เพือ่น�ำไปใช้ในงานออกแบบเลขนศลิป์ ทีต้่องการ

สื่อถึงความเป็นไทยได้สะดวกและมีความรู้ด้านเอกลักษณ์ไทยมากขึ้น เพื่อการพัฒนารูปแบบที่เป็น

เอกลักษณ์ของเลขนศิลป์ไทยต่อไป และเพื่อต้องการช่วยเผยแพร่วัฒนธรรมของชาติไปกับงานออก

แบบเลขนศิลป์อีกด้วย

จากสมมติฐานของการวิจัยที่ว่าการถ่ายทอดวัฒนธรรม วิถีชีวิต บุคลิกไทยลงในงานออก

แบบเลขนศิลป์ ท�ำให้การออกแบบสามารถแสดงถึงเอกลักษณ์ไทยได้ และจากการวิเคราะห์ ได้แบ่ง
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องค์ประกอบเลขนศิลป์ไทยเป็น 1) โทนสีไทย 2) ตัวอักษรไทย และ 3) ภาพที่มีเอกลักษณ์ไทย ถ้านัก

ออกแบบเลขนศลิป์ได้ใช้องค์ประกอบทัง้ 3 เหล่านี ้กจ็ะช่วยให้การออกแบบแสดงถงึเอกลกัษณ์ไทยได้

นิศากร รัตนาธรรมวัฒน์ มหาวิทยาลัยศิลปากร (2548) ได้วิจัยเรื่องโครงการศึกษาแนวทาง

การออกแบบนิทรรศการสัญจรการแสดงศิลปกรรมแห่งชาติ การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อหาแนวทาง

การออกแบบ และน�ำเสนอรูปแบบการจัดนิทรรศการสัญจรส�ำหรับการแสดงศิลปกรรมแห่งชาติ ซึ่ง

จะช่วยพัฒนาให้การศึกษาศิลปะผ่านทางการชมนิทรรศการมีประโยชน์และมีความรู้ต่อสาธารณชน

ในวงกว้างมากยิ่งขึ้น ผู้ออกแบบนิทรรศการสามารถน�ำข้อมูลที่ศึกษาได้นี้ไปใช้หรือไปพัฒนาต่อ เพื่อ

ประโยชน์ในการจัดแสดงงานให้สามารถสื่อสารกับผู้ชมได้เต็มที่โดยท�ำการศึกษาเกี่ยวกับการแสดง

ศิลปกรรมแห่งชาติที่จัดขึ้นตั้งแต่ครั้งแรกในปี พ.ศ.2492 จนถึง พ.ศ.2547 เพื่อให้ทราบประวัติความ

เป็นมา บุคคลส�ำคัญ และผลงานที่มีคุณค่าหรือได้รับรางวัล และท�ำการศึกษาเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไป 

ด้านการออกแบบนิทรรศการสัญจร รวมทั้งการออกแบบนิทรรศการทางด้านศิลปะแล้วหาแนวทาง

การออกแบบที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการแสดงศิลปกรรมแห่งชาติ โดยเสนอแนวทางในการ

ก�ำหนดหวัข้อจดัแสดงก่อนเป็นอนัดบัแรกจากนัน้จงึเสนอการเลอืกใช้ส ีตวัอกัษร และการก�ำหนดแสง

สว่าง ส�ำหรับนิทรรศการให้มีบุคลิกลักษณะที่สอดคล้องกับหัวข้อจัดแสดง



บทที่ 3 

วิธีด�ำเนินการวิจัย

การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์เพือ่การศกึษาและพฒันานทิรรศการเคลือ่นที ่กรณศีกึษาศนูย์

วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ โดยผู้วิจัยได้ด�ำเนินการไว้ดังนี้

1.  การก�ำหนดประชากร

2.  การสร้างเครื่องมือในงานวิจัย

3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล

4.  การวิเคราะห์ข้อมูล

ขั้นตอนในการพัฒนางานออกแบบนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรม
อีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์

ประชากรที่ใช้ในงานวิจัย

ประชากร (Population)

คอืรปูแบบของการพฒันางานออกแบบนทิรรศการพพิธิภณัฑ์ท้องถิน่เคลือ่นทีจ่งัหวดับรุรีมัย์ 

รูปแบบได้แก่ การจัดวางพื้นที่ ความสวยงาม เนื้อหา สีสัน การตอบสนองต่อการใช้งาน การสะท้อน

อัตลักษณ์ ความสร้างสรรค์

การสร้างเครื่องมือในงานวิจัย

ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อประกอบการวิจัยดังนี้

1.  ศึกษาเอกสารประวัติศาสตร์ของจังหวัดบุรีรัมย์

2.  ศึกษาเอกสารเรื่องการจัดสร้างพิพิธภัณฑ์ แนวคิดพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น การจัดสร้าง

พิพิธภัณฑ์เคลื่อนที่ และการจัดท�ำนิทรรศการเคลื่อนที่

3.  ลงพืน้ทีส่มัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญ สร้างแบบแบบสอบถามกลุม่เป้าหมาย และแบบประเมนิ

ส�ำหรับผู้เชี่ยวชาญ

4.  น�ำแบบสอบถามและแบบประเมินที่สร้างเสร็จแล้วนําเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ ทําการตรวจ

สอบและแก้ไขความถูกต้องของเนื้อหา ความเหมาะสมของถ้อยค�ำ สํานวน และความชัดเจนของ

ค�ำถามในแบบประเมิน
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เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล

การรวบรวมข้อมูลเพื่อพัฒนางานออกแบบนิทรรศการพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเคลื่อนที่จังหวัด

บุรีรัมย์ ผู้วิจัยท�ำการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อก�ำหนดขอบเขตงานวิจัย แบ่งออก

เป็น 6 ขั้นตอน

ตอนที่ 1  กระบวนการศึกษาเอกสาร งานวิจัย ข้อมูล ที่เกี่ยวข้อง การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 

แบบสอบถามความคดิเหน็ของกลุม่เป้าหมาย เพือ่ก�ำหนดขอบเขตเนือ้หา แนวคดิ วตัถปุระสงค์ ของ

พิพิธภัณฑ์ และแบบประเมินส�ำหรับผู้เชี่ยวชาญ

ตอนที่ 2  กระบวนการออกแบบ จากแนวคิดในการออกแบบ สรุปออกมาเป็น 3 รูปแบบ 

โดยค�ำนึงจากหลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ ดังนี้

1.  หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) 

2.  หลักเกณฑ์ทางด้านเนื้อหา (Content Aspect)

3.  หลักเกณฑ์ด้านการตอบสนองต่อการใช้งาน (Functional Aspect)

ตอนที ่3  กระบวนการคดัเลอืกรปูแบบ จากแนวคดิการออกแบบ โดยให้ผูเ้ชีย่วชาญประเมนิ

ตามหลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ คัดเลือกให้เหลือ 1 แบบ

ตอนที่ 4  กระบวนการพัฒนารูปแบบ มาพัฒนาปรับปรุงและวิเคราะห์โดยเครื่องมือ เพื่อ

พัฒนาแบบร่างครั้งที่ 2 แล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินก่อนสร้างเป็นผลงานต้นแบบ 3 มิติ

ตอนที่ 6  กระบวนการวัดคุณภาพ ประเมินผลโดยผู้เชี่ยวชาญจากผลงานต้นแบบ 3 มิติ

การเก็บรวบรวมข้อมูล

ผู้วิจัยได้ท�ำการสํารวจและเก็บรวบรวมข้อมูลในการศึกษาดังนี้ 

1.  ค้นคว้า เก็บรวบรวม ข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 

2.  เก็บข้อมูลจากแบบสอบถามที่ได้จากกลุ่มเป้าหมาย และแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ

3.  เก็บข้อมูลแบบประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ

การวิเคราะห์ข้อมูล

น�ำข้อมลูทีค้่นคว้าและเกบ็รวบรวม จากเอกสารงานวจิยัต่างๆทีเ่กีย่วข้องมาศกึษา วเิคราะห์

ข้อมูลตามจุดมุ่งหมายและประเด็นที่ได้ก�ำหนดไว้ในขอบเขตของเนื้อหาตามขั้นตอนดังนี้

1.  น�ำข้อมูลที่ได้จากการศึกษาจากเอกสาร สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นจากกลุ่มเป้า

หมาย
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2.  ท�ำการร่างแบบ โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมจากเอกสาร แบบสอบถามและการสัมภาษณ์

3.  ผูเ้ชีย่วชาญประเมนิแบบร่าง (ผูเ้ชีย่วชาญด้านการออกแบบสือ่สาร ด้านพพิธิภณัฑ์ และ

ตัวแทนผู้น�ำชุมชน) ตามเกณฑ์การประเมินแล้วน�ำข้อมูลมาวิเคราะห์

4.  อภปิรายผลความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ โดยการน�ำเสนอข้อมลูเชงิพรรณนา ประกอบ

การวิเคราะห์ในแต่ละด้าน

การก�ำหนดขั้นตอนการด�ำเนินการวิจัย

ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการวิจัย ซึ่งมีขั้นตอนดังต่อไปนี้

ต้นแบบ

สร้างผลงานต้นแบบ 

บนโปรแกรมสามมิติ

ได้ผลงานจริงที่เสร็จสมบูรณ์

จ�ำนวน 1 แบบ

ประเมินผลงานโดยผู้

เชี่ยวชาญ

พัฒนา

รูปแบบงานออกแบบ

นิทรรศการเคลื่อนที่ 

ร่างงานออกแบบนิทรรศการ

เคลื่อนที่จ�ำนวน 3 แบบ เพื่อ

ท�ำการคัดเลือก

สรุปแบบคัดเลือกโดยผู้

เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 1 แบบ

ประเมินงานโดยผู้เชี่ยวชาญ 

เพื่อน�ำไปปรับปรุงแบบ

ศึกษา

ศึกษาข้อมูลจากเอกสารและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ

สร้างแบบสอบถามความ

ต้องการจากกลุ่มเป้าหมาย



บทที่ 4

การน�ำเสนอผลการวิจัย

ในการศึกษาและพัฒนานิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัด

บุรีรัมย์ จากการด�ำเนินงานตามขั้นตอนที่ได้ก�ำหนดไว้ ได้ผลการศึกษาดังนี้

1.  การวิเคราะห์ข้อมูล

1.1  การวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารงานวิจัย

จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยเพื่อหากรอบแนวคิด ผู้วิจัยเห็นว่าการศึกษาและพัฒนา

นทิรรศการเคลือ่นที ่กรณศีกึษาศนูย์วฒันธรรมอสีานใต้จงัหวดับรุรีมัย์  อาศยักรอบแนวคดิและทฤษฎี

ต่างๆซึ่งสามารถสรุปได้ ดังนี้

1.1.2  วัตถุประสงค์ของการศึกษาในพิพิธภัณฑ์

พพิธิภณัฑ์และนทิรรศการต่างๆ มรีปูแบบการน�ำเสนอทีแ่ตกต่างกนั แต่มปีระเดน็ทีเ่ป็นจดุ

ประสงค์หลักร่วมกัน คือ

1.1.2.1  การให้ความรู้​ โดยอาศัยหลักฐานข้อเท็จจริงต่างๆ จากวัตถุที่ เรื่องราว ที่ถูก

รวบรวมไว้ ข้อมลูดงักล่าวของพพิธิภณัฑ์ท้องถิน่จงัหวดับรุรีมัย์ได้จากการรวบรวมข้อมลูเอกสาร ข้อมลู

จากศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ ภาพถ่ายจากภาคประชาชน

1.1.2.2  ให้ความคิด สร้างปัญญา วัสดุในพิพิธภัณฑ์ต้องเร้าความสนใจให้เกิดความ

คิดความอยากรู้ในสิ่งที่ไม่เคยสนใจหรือเอาใจใส่มาก่อน โดยการพัฒนาเนื้อหาที่น่าสนใจ การสร้าง

บรรยากาศทีช่่วยส่งเสรมิการเรยีนรู ้ อาจโดยการใช้ส ีรปูทรง วตัถจุดัแสดง แบบจ�ำลอง ทีช่่วยกระตุน้

ให้เกิดความอยากรู้อยากเห็น เพื่อให้เกิดความคิดที่น�ำไปสู่การค้นคว้าเกิดเป็นความรู้ขึ้นในภายหลัง

1.1.2.3  การจูงใจ สร้างความประทับใจ เพื่อให้เกิดความรู้สึกชื่นชมและเห็นคุณค่า 

ด้วยการจัดแสดงวัตถุ ภาพถ่าย และบอกเล่าถึงความเป็นมาของสิ่งนั้น เพื่อให้เห็นถึงที่มา ความ

เกี่ยวข้องกับปัจจุบัน

1.1.2.4  สร้างทศันคตทิีด่แีละถกูต้อง โดยการน�ำเสนอสิง่ทีเ่ป็นคณุค่าของชมุชน เพือ่

ให้เกิดความรู้สึกภาคภูมิใจ และสร้างความรู้สึกถึงการมีส่วนร่วม



66

1.1.3  แนวคิดพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น

พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นหมายถึง พิพิธภัณฑ์ที่เกิดขึ้นจากภายในของชุมชน รวบรวมองค์ความ

รู้และมรดกวัฒนธรรมที่มีคุณค่าของชุมชนอย่างเข้าใจตนเอง ไม่เน้นที่การจัดแสดงวัตถุแต่บอกเล่า

ให้เห็นถึงเบื้องหลังที่มาและการเชื่อมโยงต่างๆของเรื่องราวตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน แสดงให้เห็นถึง

การปรับตัวเข้ากับสิ่งแวดล้อม วิถีชีวิต มีการพัฒนากระบวนการจัดการอย่างต่อเนื่องเพราะเรื่องราว

ของชุมชนและวัฒนธรรมนั้นมีความเปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา ซึ่งความรู้ที่จัดแสดงนั้นอาจถูกน�ำมา

พัฒนาเป็นความคิดสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับแต่ละท้องถิ่นได้

ความร่วมมือของภาคประชาชนจึงมีส่วนส�ำคัญในการจัดการพิพิธภัณฑ์ เพื่อให้เกิดความ

รู้สึกใกล้ชิดและพัฒนาองค์ความรู้ต่างๆ ที่เป็นเรื่องราวของตนเองอย่างเข้าใจ มีการปรับปรุงองค์

ความรู้ให้มีความทันสมัย เพื่อให้ทันกับยุคปัจจุบันที่ข้อมูลต่างๆมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว

ตลอดเวลา

1.1.4  นิทรรศการเคลื่อนที่

นิทรรศการเคลื่อนที่ ที่เป็นการน�ำเสนอนิทรรศการอีกรูปแบบหนึ่งที่ไม่จ�ำเป็นต้องอยู่ในสิ่ง

ปลูกสร้างถาวร มีข้อดีคือ สามารถเคลื่อนย้ายไปท�ำการจัดแสดงยังสถานที่อื่นๆ เพื่อให้สามารถเข้า

สู่กลุ่มเป้าหมายได้โดยตรง เป็นการกระจายความรู้ออกไปในวงกว้าง

เนือ้หาในนทิรรศการเคลือ่นทีม่วีตัถปุระสงค์ในการให้ความรูเ้ช่นเดยีวกบัพพิธิภณัฑ์ แต่มข้ีอ

จ�ำกัดด้านพื้นที่การจัดแสดง วัสดุอุปกรณ์ การรองรับจ�ำนวนคน ต้องมีการพัฒนาเนื้อหาและรูปแบบ

โดยการเลือกน�ำเสนอหัวข้อให้สามารถเรียนรู้ได้เช่นเดียวกัน มีการเลือกใช้เทคโนโลยี สื่อการเรียนรู้ 

วัตถุจ�ำลองและการจัดกิจกรรมต่างๆ ร่วมไปด้วย

1.1.5  หัวข้อจัดแสดงในศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้

เนื้อหาที่จัดแสดงในศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ มีการจัดแบ่งเป็นหมวดหมู่ตามล�ำดับดังนี้ 

(สถาบันราชภัฎบุรีรัมย์. ม.ป.ป: 7-8 )

1.1.5.1  ภูมิศาสตร์ การเกิดภูเขาไฟ

1.1.5.2  ชุมชนโบราณ สมัยก่อนประวัติศาสตร์ ทวารวดี ลพบุรี

1.1.5.3  ช้างกับส่วย

1.1.5.4  ศาสนาและความเชื่อ

1.1.5.5  ผ้าและชีวิต

1.1.5.6  เตาเผาโบราณ

1.1.5.6  ภาพจิตรกรรมฝาผนัง

1.1.5.7  วิถีชีวิตของชาวบุรีรัมย์
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1.1.6  การออกแบบนิทรรศการ

การออกแบบนิทรรศการส�ำหรับพื้นที่จ�ำกัดต้องค�ำนึงถึงขนาดทางเดิน และจ�ำนวนคนต่อ

พื้นที่ ไม่ให้แคบจนเกินไป ระดับความสูงของตัวหนังสือขึ้นอยู่กับระยะห่างของการยืนชม ทั้งนี้ขึ้นอยู่

กับการจัดวางพื้นที่ใช้งานว่ามีการจัดสรรอย่างไร

ตัวอักษรที่เลือกใช้กับตัวพาดหัวควรมีลักษณะที่อ่านได้ (readabiliy) เป็นส�ำคัญ สามารถ

เลือกใช้รูปแบบที่สามารถสะท้อนเนื้อหาได้มากกว่าตัวเนื้อที่ควรอ่านได้ง่าย (legibility) (ปริญญา 

โรจน์อารยานนท์. 2544)

1.1.7  วัตถุประสงค์นิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัด

บุรีรัมย์

จากข้อมูลการสัมภาษณ์ และการศึกษาเอกสารงานวิจัย น�ำมาก�ำหนดเป็นวัตถุประสงค์ 

วิสัยทัศน์และพันธกิจของนิทรรศการเคลื่อนที่่กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ เพื่อ

ใช้เป็นแนวทางในการออกแบบได้ดังนี้

วัตถุประสงค์

1)  เพื่อสร้างพื้นที่การเรียนรู้ในรูปแบบใหม่เพื่อขยายโอกาสการเรียนรู้ของคนในชุมชน

2)  เพื่อสร้างนิสัยรักการเรียนรู้และปลูกฝังเยาวชนให้เป็นผู้มีใจใฝ่รู้

3)  เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในประวัติศาสตร์และอัตลักษณ์ท้องถิ่น น�ำไปสู่การส�ำนึกรัก

ในถิ่นเกิดเพื่อเป็นพื้นฐานในการพัฒนาประเทศ

วิสัยทัศน์และพันธกิจ

1)  แหล่งเรียนรู้ด้านประวัติศาสตร์ องค์ความรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในรูปแบบที่ทันสมัย

2)  สร้างความเข้าใจประวัติศาสตร์และการรับรู้ถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่น

3)  ขยายพื้นที่การเรียนรู้ ให้กระจายสู่ชุมชนอย่างทั่วถึง

1.2  การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์

การสัมภาษณ์ใช้รูปแบบ การสัมภาษณ์ที่ไม่มีค�ำถามแน่นอน (Unstructered Interview) โดย

ก�ำหนดประเด็นหลักในเรื่องนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ 

ผู้ถูกสัมภาษณ์แสดงความคิดเห็นในด้านที่เชี่ยวชาญ โดยสรุปเป็นประเด็นออกมาได้ดังนี้ 
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1.2.1  ตัวแทนผู้น�ำภาคประชาชน

วิวัฒน์ โรจนาวรรณ ให้สัมภาษณ์กับผู้วิจัยเกี่ยวกับนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์

วฒันธรรมอสีานใต้จงัหวดับรุรีมัย์ โดยสรปุได้ดงันี ้(สมัภาษณ์, 4 ธ.ค. 2554) ปัจจบุนัภาคเอกชนมคีวาม

ตืน่ตวัในด้านการพฒันาท้องถิน่ ซึง่สอดคล้องกบันโยบายการปฏริปูประเทศไทย ในประเดน็การปฏริปู

ทรพัยากรสงัคม ด้านการศกึษา วฒันธรรมและอตัลกัษณ์ แนวคดิการท�ำนทิรรศการเคลือ่นที ่จะท�ำให้

สามารถย้ายไปจัดแสดงตามสถานที่ต่างๆ เช่น โรงเรียน หรือเมื่อมีการจัดงานในโอกาสพิเศษต่างๆ 

เพือ่ท�ำกจิกรรมและเผยแพร่ความรูเ้กีย่วกบัเมอืงบรุรีมัย์แก่เดก็ เยาวชนและผูส้นใจ  การมนีทิรรศการ

เคลื่อนที่ จะท�ำให้สามารถเข้าสู่กลุ่มเป้าหมายได้เป็นจ�ำนวนมาก

เนื้อหาจะมีการเพิ่มเติมจากศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ มีการค้นคว้าเพิ่มเติมโดยความร่วม

มือของหลายๆฝ่าย เพื่อให้มีเรื่องราวที่ครอบคลุมรอบด้าน มีการตรวจสอบข้อมูลให้ถูกต้อง และ

สามารถบอกเล่าถึงความเป็นไปของจังหวัดบุรีรัมย์ได้ชัดเจนมากขึ้น โดยเฉพาะในด้านสังคมวิทยา

และประวัติศาสตร์ท้องถิ่น เพื่อให้เป็นแหล่งความรู้ด้านภูมิปัญญาต่อไป

การมีภาคเอกชนร่วมด�ำเนินการจะช่วยให้มีความคล่องตัวมากยิ่งขึ้นในการด�ำเนินงาน 

โดยมีการเตรียมความพร้อมในด้านต่างๆเพื่อภาครัฐจะสามารถผลักดันนโยบายต่างๆ เป็นโครงการ

สนับสนุนได้โดยมีข้อมูลและทรัพยากรบุคคลรองรับ เพื่อทั้งสองฝ่ายจะสามารถปฏิบัติให้สอดรับกับ

นโยบายได้อย่างมีประสิทธิภาพที่สุด

1.2.2  ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบกราฟิก

ผศ.ประชิด ทิณบุตร ให้สัมภาษณ์กับผู้วิจัยเกี่ยวกับนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์

วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ โดยสรุปได้ดังนี้ (สัมภาษณ์, 9 ก.พ. 2555) การออกแบบกราฟิก

ส�ำหรับงานนิทรรศการ สิ่งส�ำคัญควรสร้างให้เกิดความประทับใจแก่ผู้เข้าชม  ทั้งภายนอกและภายใน 

โดยเริม่จากโครงสร้างภายนอกทีต้่องมคีวามรูส้กึทีด่งึดดูอยากให้รูส้กึเข้าไปชม อาจมลีกัษณะเด่นทีด่งึ

มาจากเนื้อหาของนิทรรศการ เพิ่มเติมเข้าไปจากโครงสร้างหลัก การตกแต่งพื้นที่ทั้งภายนอกภายใน

ต้องให้มีความสอดคล้องกับเนื้อหา ป้ายสัญลักษณ์ต่างๆควรได้รับการออกแบบให้เป็นชุดเดียวกัน

งานออกแบบทีช่่วยให้เกดิความน่าสนใจอาจอยูใ่นรปูแบบทีส่ามารถปรบัเปลีย่นได้ ซึง่ท�ำให้

เกิดความหลากหลายในการเข้าชมงาน มีการซ่อนหรือเก็บกลไกต่างๆที่ท�ำให้สามารถเปลี่ยนชุดการ

แสดงได้ ท�ำให้ไม่รู้สึกเบื่อ

พธ ูคศูรพีทิกัษ์ ให้สมัภาษณ์กบัผูว้จิยัเกีย่วกบันทิรรศการเคลือ่นที ่กรณศีกึษาศนูย์วฒันธรรม

อีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ โดยสรุปได้ดังนี้ (สัมภาษณ์, 11 ก.พ. 2555) กระบวนการได้มาของแบบควรมี

การอธิบายให้เข้าใจ ว่าแนวคิดของส่วนประกอบต่างๆ สีสันสันในรูปแบบกราฟิกเกิดขึ้นได้อย่างไร มี

ความส�ำคัญและสะท้อนเนื้อหาของนิทรรศการอย่างไร
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ข้อมลูประกอบการออกแบบนอกจากเนือ้หาของนทิรรศการแล้วต้องค�ำนงึถงึวสิยัทศัน์และ

พนัธกจิของหน่วยงานนัน้ๆด้วย เพือ่ให้สอดคล้องไปในทศิทางเดยีวกนั ซึง่จะส่งผลไปถงึการออกแบบ

ในภาพรวมทั้งหมดของนิทรรศการด้วย

1.2.3  ผู้เชี่ยวชาญด้านนิทรรศการและพิพิธภัณฑ์

จุลดา มีจุล ให้สัมภาษณ์กับผู้วิจัยเกี่ยวกับนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรม

อีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ โดยสรุปได้ดังนี้ (สัมภาษณ์, 21 ก.พ. 2555) การจัดนิทรรศการเป็นงานที่ต้อง

ใช้ผูเ้ชีย่วชาญในหลายด้านเช่นเดยีวกบัการจดัพพิธิภณัฑ์ ตัง้แต่การเตรยีมเนือ้หา การเลอืกวธินี�ำเสนอ 

การออกแบบและติดตั้ง ต้องมีความสอดคล้องกันเพื่อให้นิทรรศการสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ได้

นิทรรศการเป็นเพียงส่วนประกอบหนึ่งของพิพิธภัณฑ์เท่านั้น การจัดนิทรรศการต้องเริ่ม

จากความคิดรวบยอดของเนื้อหา ว่าจะต้องการน�ำเสนออย่างไร จากนั้นจึงเป็นโจทย์ให้กับทุกฝ่ายที่

เกี่ยวข้องท�ำการพัฒนา ทั้งเนื้อหา รูปแบบ โดยรับผิดชอบในขอบเขตของตัวเอง ทั้งภัณฑารักษ์ นัก

ประวัติศาสตร์ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา นักออกแบบกราฟิก นักออกแบบนิทรรศการ

เนื้อหาของนิทรรศการเคลื่อนที่เป็นการน�ำเนื้อหามาจากพิพิธภัณฑ์ โดยการหยิบยกมาน�ำ

เสนอในบางประเด็นที่สามารถเล่าเรื่องได้ตามวัตถุประสงค์ โดยที่ไม่จ�ำเป็นต้องน�ำมาทั้งหมด เพื่อให้

เหมาะสมกับพื้นที่จัดแสดง

องค์ประกอบต่างๆของงานนทิรรศการ ต้องผ่านกระบวนการค้นคว้ามาเป็นอย่างด ีเพือ่ให้

เกิดความคิดรวบยอดที่สะท้อนเนื้อหา และน�ำเสนอได้อย่างสอดคล้องกัน

แนวคดินทิรรศการเคลือ่นทีม่าจากต่างประเทศทีน่ยิมใช้ตูค้อนเทนเนอร์ในนทิรรศการขนาด

เล็กที่รวบรวมเอาองค์ความรู้ในด้านใดด้านหนึ่งออกตระเวนจัดแสดงในที่ต่างๆ การเคลื่อนย้ายมีค่า

ใช้จ่ายต่อครั้งค่อนข้างสูง 

ในการน�ำเสนอ อาจมีผลตอบรับในด้านบวกที่คาดไม่ถึง ซึ่งผลดังกล่าวมีความน่าสนใจใน

การน�ำมาเป็นข้อพิจารณาในการปรับปรุงและพัฒนาต่อไป ดังนั้นนอกจากการเก็บข้อมูลผลตอบรับ

หลังจากการเข้าชมแล้ว ยังต้องสังเกตการมีปฏิสัมพันธ์ของผู้เข้าชมในระหว่างนั้นด้วย

ในการพัฒนารูปแบบนิทรรศการเคลื่อนที่ รูปแบบที่ใช้อาจมีการน�ำโครงสร้างลักษณะอื่น

มาใช้เพื่อให้เกิดความสะดวกคล่องตัวมากขึ้น เพิ่มพื้นที่ในการท�ำกิจกรรม เช่น เต็นท์ หรือรถบัส ซึ่ง

อุปสรรคส�ำคัญในโครงสร้างของนิทรรศการเคลื่อนที่คือค่าใช้จ่ายในการเคลื่อนย้าย และความร้อน 

แม้จะมีความพยายามที่จะจัดในบริเวณที่มีร่มของต้นไม้ก็เป็นเรื่องยาก เพราะส่วนใหญ่เป็นพื้นที่โล่ง

พธ ูคศูรพีทิกัษ์ ให้สมัภาษณ์กบัผูว้จิยัเกีย่วกบันทิรรศการเคลือ่นที ่กรณศีกึษาศนูย์วฒันธรรม

อีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ โดยสรุปได้ดังนี้ (สัมภาษณ์, 11 ก.พ. 2555) นิทรรศการอาจเป็นเพียงส่วน

หนึง่ของพพิธิภณัฑ์ การให้ความรูม้หีลายรปูแบบซึง่นทิรรศการจะเป็นส่วนช่วยส่งเสรมิความเข้าใจใน
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เนื้อหาที่ต้องการสื่อออกไป การให้ความรู้อาจอยู่ในรูปแบบของกิจกรรมต่างๆ การจัดเวิร์คชอป การ

แสดงละคร การแสดงแสงสีเสียง

การน�ำนิทรรศการจากสว่นกลางไปยังเผยแพร่ยังภูมิภาค จะมีขอ้ที่ควรค�ำนงึถึงในเรื่องของ

เนือ้หาทีเ่ป็นการคดิจากส่วนกลางโดยขาดการมส่ีวนร่วมของชมุชน ท�ำให้ภาพรวมเป็นข้อมลูทีม่องจาก

ฝ่ังเดยีว มผีลให้ข้อมลูบางส่วนมคีวามคลาดเคลือ่นหรอืตกหล่นไปบ้าง กจ็ะมกีารร่วมมอืกบัแหล่งการ

ศึกษาของท้องถิ่น เข้ามาร่วมให้ข้อคิดเห็นท�ำการพัฒนาเนื้อหาด้วย
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2.  ขั้นตอนการพัฒนา

2.1  การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น

สร้างแบบสอบถามกลุ่มเป้าหมาย เยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์และผู้สนใจ จ�ำนวน 100 ชุด เพื่อ

ส�ำรวจความสนใจในหวัข้อการจดัแสดง โดยเกบ็รวบรวมข้อมลูเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

Scale) แปลผลโดยใช้ค่าเฉลี่ยแบบอิงเกณฑ์ (Criterion reference) แบ่งเป็น 5 ระดับดังนี้

1  หมายถึง สนใจน้อยที่สุด

2  หมายถึง สนใจน้อย

3  หมายถึง สนใจปานกลาง

4  หมายถึง สนใจมาก

5  หมายถึง สนใจมากที่สุด

ตาราง 1 แสดงข้อมูลความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายต่อหัวข้อการจัดแสดง

หัวข้อในการจัดแสดง ค่าเฉลี่ย ระดับเกณฑ์

ด้านประวัติศาสตร์ 4.15 สนใจมาก

ภาพเก่าเมืองบุรีรัมย์ 4.40 สนใจมากที่สุด

บุรีรัมย์ยุคก่อนประวัติศาสตร์, 3.96 สนใจมาก

การก่อตั้งชุมชน, ชุมชนโบราณ 3.96 สนใจมาก

วัตถุโบราณ แหล่งเตาเผา และเครื่องปั้นดินเผา 3.91 สนใจมาก

ด้านวัฒนธรรม 4.13 สนใจมาก

ช้างกับส่วย พิธีจับช้าง อุปกรณ์จับช้าง 3.92 สนใจมาก

ศาสนาและความเชื่อ 3.85 สนใจมาก

ศิลปกรรม เช่น ศิลาจารึก จิตรกรรมฝาผนัง 4.20 สนใจมาก

ผ้าไหม, ผ้าทอ 3.97 สนใจมาก

ประเพณี เช่น ขึ้นเขาพนมรุ้ง มหกรรมว่าวอีสาน 4.07 สนใจมาก

ภาษาและชาติพันธุ์ เขมร ลาว ไทย จีน กูย 3.89 สนใจมาก

สถานที่ท่องเที่ยว / สถานที่ส�ำคัญ 4.32 สนใจมากที่สุด

ภูเขาไฟในจังหวัดบุรีรัมย์ 4.12 สนใจมาก

ปราสาทหินในจังหวัดบุรีรัมย์ 4.37 สนใจมากที่สุด

อ่างเก็บน�้ำ / เขื่อนล�ำนางรอง 3.90 สนใจมาก
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จากข้อมลูดงักล่าว สามารถสรปุความสนใจของผูส้นใจเข้าชมหวัข้อต่างๆในศนูย์วฒันธรรม

อีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ได้ดังนี้

1. ผู้ชมทั้งหมดให้ความสนใจเข้าชมทุกหัวข้อในระดับสนใจมาก

2. หัวข้อที่มีผู้ให้ความสนใจมากที่สุด คือ ภาพเก่าเมืองบุรีรัมย์ รองลงมาคือปราสาทหินและ

สถานที่ส�ำคัญต่างๆ

3. หัวข้อที่มีผู้ให้ความสนใจน้อยที่สุด คือ ศาสนาและความเชื่อ รองลงมา คือ ภาษาและ

ชาติพันธุ์

ในด้านประวัติศาสตร์แสดงให้เห็นว่า ปราสาทหินซึ่งเป็นเอกลักษณ์ที่เด่นชัดของจังหวัด

บุรีรัมย์ นอกจากความน่าสนใจในการศึกษาเรียนรู้ทั้งในฐานะที่เป็นรากเหง้าของชุมชนและการเป็น

สถานที่ท่องเที่ยวแล้ว ยังเป็นสิ่งที่รับรู้ได้โดยทั่วไป ที่แสดงถึงความเป็นอัตลักษณ์ของจังหวัดบุรีรัมย์ 

ในด้านประวัติศาสตร์ยุคโบราณ แม้จะมีความสนใจน้อยกว่า แต่ภาพถ่ายเก่ากลับได้รับความสนใจ 

แสดงให้เห็นถึงความสนใจในด้านประวัติศาสตร์ที่มีความต่อเนื่องกับปัจจุบัน ที่มีระยะเวลาไม่นาน

เกินไปจนยากที่จะเปรียบเทียบให้เห็นถึงความเปลี่ยนแปลง

ในด้านวัฒนธรรมกลุ่มเป้าหมายให้ความสนใจในด้านศิลปกรรม มากกว่าหัตถกรรมที่เป็น 

ผ้าไหม ผ้าทอซึง่มกีารส่งเสรมิให้เป็นเอกลกัษณ์ท้องถิน่มาเป็นระยะเวลานาน ศลิปกรรมทีเ่ด่นชดัของ

บุรีรัมย์ส่วนใหญ่ได้รับอิทธิพลจากยุคอาณาจักรขอม ทั้งด้านสถาปัตยกรรม ลวดลายแกะสลัก และ

ศิลาจารึก ซึ่งมักปรากฎอยู่ตามปราสาทหินต่างๆ 

ความหลากหลายของภาษาและชาติพันธุ์ในจังหวัดบุรีรัมย์แม้จะมีความน่าสนใจในด้าน

มานุษยวิทยา และผู้น�ำชุมชนให้ความส�ำคัญกับการส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในเรื่องดังกล่าว แต่

กลุ่มเป้าหมายให้ความส�ำคัญน้อยกว่าในหัวข้ออื่น เช่นเดียวกับเรื่องศาสนาและความเชื่อ ส่วนใน

ด้านสถานที่ท่องเที่ยว กลุ่มเป้าหมายให้ความสนใจปราสาทหินและภูเขาไฟ เป็นสถานที่ซึ่งมีชื่อเสียง

และรู้จักกันเป็นอย่างดีอยู่แล้ว

2.2  แนวคิดในการออกแบบ

จากผลข้อมูลการสัมภาษณ์ เอกสารงานวิจัย และแบบสอบถามความคิดเห็นต่อหัวข้อ

การจัดแสดงในศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ รวบรวมเพื่อวิเคราะห์แล้วน�ำมาก�ำหนดเป็นแนวคิดในการ

ออกแบบได้ดังนี้

แนวคิดเน้นสิ่งที่มีคุณค่า ได้แนวคิดจากการสร้างอัตลักษณ์ของจังหวัดด้วยค�ำขวัญ ที่เน้น

การน�ำเสนอจดุเด่นในชมุชนและสิง่ทีบ่คุคลทัว่ไปรบัรูว่้าเป็นสิง่มคีณุค่าน่าสนใจ (เทศบาลเมอืงบรุรีมัย์. 

2552: 177-178) ส�ำหรบัจงัหวดับรุรีมัย์ คอื “เมอืงปราสาทหนิ ถิน่ภเูขาไฟ ผ้าไหมสวย รวยวฒันธรรม”  

และอธิบายเชื่อมโยงออกไปจากหัวเรื่องดังกล่าว
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แนวคดิการตัง้ค�ำถาม ได้แนวคดิจากวธิกีารสอนแบบตัง้ค�ำถาม ใช้การตัง้ค�ำถามเพือ่ดงึความ

สนใจ ทบทวนความเข้าใจของตนเอง (Mindtool. 2012: online) แล้วค่อยๆบอกเล่าเรื่องราวตั้งแต่

อดีตจนถึงปัจจุบันให้เห็นถึงที่มาที่ไป เช่น บุรีรัมย์มาจากไหน? ท�ำไมถึงมีภาษาพูดหลากหลาย? ใคร

สร้างปราสาทหนิ? สร้างมาเพือ่อะไร? ก่อนนีเ้ขาอยูก่นัอย่างไร? เกดิการเปลีย่นแปลงอย่างไร? ท�ำไม

ปัจจุบันถึงเป็นแบบนี้?

แนวคิดประเด็นส�ำคัญ ได้แนวคิดจากความหมายของพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น ที่เป็นการจัดแสดง

ภูมิปัญญาของท้องถิ่น ไม่เน้นความเก่าแก่หรือคุณค่าของวัตถุ แต่ต้องสะท้อนให้เห็นชีวิตความเป็น

อยู่ของคนในท้องถิ่นตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน (ศรีศักร วัลลิโภดม. 2543: ไม่ปรากฏเลขหน้า) แนวคิด

นี้เลือกสิ่งที่ต้องการน�ำเสนอออกมาเป็นจุดเด่น เพื่อบอกเล่าสิ่งที่เกี่ยวโยงออกไปจนครอบคลุมถึง

ภาพรวมทั้งหมด ซึ่งประเด็นดังกล่าวอาจไม่เป็นที่รู้จักทั่วไป แต่มีความน่าสนใจ ในจังหวัดบุรีรัมย์มี

ประเด็นที่น่าสนใจได้แก่ ปราสาทหิน, ต�ำนานบุรีรัมย์ต�ำน�้ำกิน, ละลมคูเมืองเก่า, ผ้าไหม, ภาษาพูด

ต่างๆ, ภูเขาไฟ, ต�ำนานเมืองแปะ, พระยามหากษัตริย์ศึกสถาปนาเมือง

2.3  การออกแบบร่าง

ออกแบบร่างของนิทรรศการเคลื่อนที่จังหวัดบุรีรัมย์ตามแนวคิด 3 แนวคิด ที่ได้สรุปออก

มา พื้นที่จัดแสดงอยู่ในตู้คอนเทนเนอร์ พื้นที่ใช้งานขนาด ยาว 6 เมตร กว้าง 4.5 เมตร สูง 2.5 เมตร  

โดยค�ำนึงถึงหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ (Design Aspect) ด้านเนื้อหา (Content Aspect) และด้าน

การตอบสนองต่อการใช้งาน (Functional Aspect)

แบบร่างที่ 1 แนวคิดเน้นสิ่งที่มีคุณค่า

พื้นที่ส่วนที่หนึ่ง เป็นการจัดแสดงปราสาทหินความเกี่ยวเนื่องกับภูเขาไฟ หินที่ใช้ในการ

ก่อสร้าง ความเชื่อที่เกี่ยวข้องอิทธิพลของการปกครอง ศิลปกรรม มีเสียงเพลงแบบกันตรึม เสียง

ภูเขาไฟประกอบ วัตถุจัดแสดงมีปราสาทหินจ�ำลอง หินภูเขาไฟ มีเกร็ดความรู้ เช่น หินลอยน�้ำ ต้น

โยนีปีศาจ กรณีทับหลังฯ ศิลาจารึก

พืน้ทีส่่วนทีส่อง แสดงวฒันธรรมและยคุต่อเนือ่งกบัปัจจบุนั มมีลัตมิเีดยีแสดงภาพและเสยีง

ของภาษาพดูต่างๆในจงัหวดั และมเีนือ้หาบอกเล่าถงึวฒันธรรมของแต่ละเชือ้สาย วตัถจุดัแสดงเป็น

ผ้าไหม ข้าวของเครื่องใช้ในชีวิตประจ�ำวัน

พืน้ทีส่่วนทีส่าม แสดงประวตัศิาสตร์การก่อร่างสร้างเมอืง การตัง้เมอืงแปะ การเปลีย่นแปลง

มาเป็นจังหวัดบุรีรัมย์ การค้าขายของชาวจีน การเสด็จพระราชด�ำเนิน โดยใช้ภาพเก่าในการเล่าเรื่อง



74

ภาพประกอบ 43 แบบร่างที่ 1 แสดงพื้นที่และโครงสร้าง

งานออกแบบกราฟิกในแนวคดินีจ้ะใช้สทีีด่ขูรมึ และแสดงออกถงึคณุค่า เช่นสใีนโทนน�้ำตาล 

สีทอง ลักษณะองค์ประกอบจะเน้นเส้นที่เรียบง่าย ใช้ภาพถ่ายสร้างลายเส้นพื้นหลังสร้างบรรยากาศ

ภาพประกอบ 44 แบบร่างที่ 1 แสดงงานออกแบบกราฟิก

แบบร่างที่ 2 แนวคิดการตั้งค�ำถาม

พื้นที่ส่วนที่หนึ่ง ใช้ภาพปัจจุบันของบุรีรัมย์เป็นการตั้งค�ำถาม ภาพที่ผู้คนทั่วไปนึกถึง เมื่อ

กล่าวถึงจังหวัดบุรีรัมย์ เพื่อให้เห็นความหลากหลายของเชื้อชาติ ภาษา วัฒนธรรม ประเพณี ศิลปะ 

หัตถกรรม และสภาพความเป็นอยู่ของผู้คนในปัจจุบัน ใช้เสียงเพลงท้องถิ่น เสียงเชียร์ฟุตบอล เสียง

ตลาด สลับกัน มีแบบจ�ำลองของปราหินพนมรุ้งเป็นวัตถุจัดแสดง

พื้นที่ส ่วนที่สอง เป็นการเล่าถึงประวัติศาสตร์ในพื้นที่ปัจจุบันของบุรีรัมย์ ยุคก่อน

ประวัติศาสตร์ในดินแดนอุษาคเนย์ การย้ายถิ่นฐานของคนยุคโบราณ หลักฐานทางประวัติศาสตร์ 

การเกิดภูเขาไฟ สภาพภูมิประเทศ การเผยแผ่ศาสนา มีวัตถุจัดแสดงเป็นเครื่องปั้นดินเผา เครื่องมือ

เครื่องใช้โบราณ หินภูเขาไฟ การขุดค้นทางโบราณคดี
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พื้นที่ส่วนที่สาม เป็นผลจากอิทธิพลของสิ่งต่างๆที่ท�ำให้เกิดการเปลี่ยนแปลง เช่น ชุมชน

โบราณ การขุดคูเมือง ภาษาพูดที่หลากหลาย ศิลปะที่เกิดจากความเชื่อทางศาสนา ความรู้ด้านการ

ถลุงเหล็ก การทอผ้า มีเสียงภาษาพูดให้เลือกฟัง วัตถุจัดแสดงเป็นละลมจ�ำลอง ผ้าไหม

พื้นที่ส่วนที่สี่ เป็นช่วงการเปลี่ยนแปลง จากเมืองแปะมาเป็นบุรีรัมย์ การเปลี่ยนแปลงการ

ปกครอง การค้าขายของชาวจนี เขมรป่าดง การเสดจ็พระราชด�ำเนนิ มภีาพเก่าจงัหวดับรุรีมัย์จดัแสดง

ภาพประกอบ 45 แบบร่างที่ 2 แสดงพื้นที่และโครงสร้าง

งานออกแบบกราฟิกในแนวคิดนี้จะใช้สีสันที่หลากหลาย มีองค์ประกอบที่ดูลื่นไหล ให้รู้สึก

ถึงความตื่นเต้น สนุกสนาน การผจญภัย ความสงสัย น่าค้นหา

ภาพประกอบ 46 แบบร่างที่ 2 แสดงงานออกแบบกราฟิก
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แบบร่างที่ 3 แนวคิดประเด็นส�ำคัญ

พืน้ทีส่่วนทีห่นึง่ เป็นปราสาทหนิและภเูขาไฟในจงัหวดับรุรีมัย์ มคี�ำอธบิายทีม่าและอทิธพิล

ที่เกี่ยวข้อง ศิลปกรรมที่ต่อเนื่องจากปราสาทหิน วัตถุจัดแสดงเป็นแบบจ�ำลองภูเขาและปราสาทหิน

พื้นที่ส่วนที่สอง เป็นเรื่องบุรีรัมย์ต�ำน�้ำกิน มีการอธิบายถึงที่มาของสภาพความแห้ง

แล้ง ต�ำนานการสร้างคูเมืองละลม ย้อนไปถึงยุคประวัติศาสตร์ที่มีการขุดค้นทางโบราณคดี การท�ำ

เครื่องปั้นดินเผา วัตถุจัดแสดงมีอุปกรณ์การต�ำน�้ำกิน เครื่องปั้นดินเผา และเตาเผาจ�ำลอง

พื้นที่ส่วนที่สาม เป็นเรื่องวัฒนธรรม ความผูกพันกับน�้ำ ลุ่มแม่น�้ำมูล ชนชาติต่างๆ ภาษา 

วถิชีวีติ ศลิปหตัถกรรม แสดงให้เหน็ความหลากหลายของวฒันธรรม วตัถจุดัแสดงเป็นศลิปหตัถกรรม 

มีเสียงภาษาต่างๆของแต่ละชาติพันธ์ุ

พื้นที่ส่วนที่สี่ เป็นเกร็ดต่างๆที่น่าสนใจ เช่น การเปลี่ยนแปลงการปกครอง การเสด็จ

พระราชด�ำเนิน ภาพเก่าเมืองบุรีรัมย์

ภาพประกอบ 47 แบบร่างที่ 3 แสดงพื้นที่และโครงสร้าง

งานออกแบบสื่อสารในแนวคิดนี้จะใช้สีที่ดึงดูดใจ ใช้ภาพและกราฟิกที่เข้าใจง่าย ให้รู้สึกถึง

ความส�ำคัญในแต่ละประเด็น น�ำเสนอจุดเด่นในแต่ละด้านให้ชัดเจน 

ภาพประกอบ 48 แบบร่างที่ 3 แสดงงานออกแบบกราฟิก
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2.4  การประเมินแบบร่างและคัดเลือกแบบ 

ประเมินแบบร่างและคัดเลือกแบบโดยผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้

1) ผศ.ประชิด ทิณบุตร สาขาวิชาศิลปกรรม ภาควิชามนุษยศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และ

สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม

2) พธ ูคศูรพีทิกัษ์ อาจารย์หลกัสตูรมหาบณัฑติ สาขาวฒันธรรมและการพฒันา (พพิธิภณัฑ์

ศึกษา) สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเพื่อพัฒนาชนบท มหาวิทยาลัยมหิดล

3) วิวัฒน์ โรจนาวรรณ กรรมการศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ มหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรัมย์

ใช้การประเมินด้วยแผนผังการวิเคราะห์ข้อมูล (Matrix Data Analysis) โดยก�ำหนดหลัก

เกณฑ์ประเมิน 3 หลักเกณฑ์ ดังนี้

ก�ำหนดให้น�ำ้หนักเกณฑ์เท่ากัน ก�ำหนดค่าระดับความสัมพันธ์จาก 1 - 5

1 มีความสัมพันธ์กันน้อยมาก

2 มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับน้อย

3 มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับปานกลาง

4 มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับมาก

5 มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับมากที่สุด

ตาราง 2 ผลการประเมินหลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) 

หลักเกณฑ์
แนวคิดเน้นสิ่งที่มี

คุณค่า

แนวคิดการตั้ง

ค�ำถาม

แนวคิดประเด็น

ส�ำคัญ

สอดคล้องกับเนื้อหา 12 11 12

มีความสวยงาม 12 12 12

สะท้อนอัตลักษณ์ 12 14 14

มีความสร้างสรรค์ 12 13 11

รวม 48 50 47
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ตาราง 3 ผลการประเมินหลักเกณฑ์ทางด้านเนื้อหา (Content Aspect)

หลักเกณฑ์
แนวคิดเน้นสิ่งที่มี

คุณค่า

แนวคิดการตั้ง

ค�ำถาม

แนวคิดประเด็น

ส�ำคัญ

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 12 13 13

ดึงดูดความสนใจ 11 12 12

เนื้อหามีความครอบคลุม 12 12 12

ท�ำความเข้าใจได้ง่าย 13 13 12

รวม 48 50 49

ตาราง 4 ผลการประเมิน หลักเกณฑ์ด้านการตอบสนองต่อการใช้งาน (Functional Aspect)

หลักเกณฑ์
แนวคิดเน้นสิ่งที่มี

คุณค่า

แนวคิดการตั้ง

ค�ำถาม

แนวคิดประเด็น

ส�ำคัญ

สะดวกในการเข้าชม 13 13 13

ใช้พื้นที่ได้เหมาะสม 13 12 12

ขนาดเหมาะสมกับเนื้อหา 13 13 12

ทางเดินไม่สับสน 12 14 12

รวม 51 52 49

แนวคิดเน้นสิ่งที่มีคุณค่า	 มีคะแนนรวมเท่ากับ	 147

แนวคิดการตั้งค�ำถาม	 มีคะแนนรวมเท่ากับ	 152

แนวคิดประเด็นส�ำคัญ	 มีคะแนนรวมเท่ากับ	 145

แนวคิดการตั้งค�ำถามได้คะแนนรวมสูงสุด  จึงเลือกแบบร่างที่ 2 แนวคิดการตั้งค�ำถามเพื่อ

ท�ำการพัฒนาต่อไป
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2.5  ความเห็นเพิ่มเติมจากผู้เชี่ยวชาญ

ด้านการออกแบบ  แนวคดิตัง้ค�ำถามมคีวามสวยงามของรปูแบบกราฟิกและแบบตวัพมิพ์ที่

สร้างสรรและน่าสนใจ สามารถสะท้อนจดุเด่นของท้องถิน่ได้ด ีควรศกึษาเนือ้หาการน�ำเสนอให้ชดัเจน

แล้วใช้กระบวนการคดิรปูแบบออกมาโดยความสวยงามไม่ใช่ประเดน็หลกั ในส่วนรปูแบบของตวัอกัษร

ถ้าสามารถปรับให้เข้าชุดกันได้ดีกว่านี้จะกลมกลืนยิ่งขึ้น 

ด้านเนื้อหา  แนวคิดการตั้งค�ำถามจะมีเนื้อหาครอบคลุม ซึ่งจะท�ำให้มองเห็นการ

เปลี่ยนแปลง การปรับตัวของผู้คน รวมไปถึงพัฒนาการในด้านต่างๆที่ส่งผลต่อเนื่องกันมาได้ดี แต่

เนื้อหาจะมีปริมาณมาก ต้องมีการพัฒนาเนื้อหาให้เหมาะสม การตั้งค�ำถามควรมีความชัดเจนว่าจะ

ถามอย่างไร ต้องการให้คิดแบบไหน และจะช่วยให้ได้ค�ำตอบได้อย่างไร 

ด้านการตอบสนองต่อการใช้งาน  แนวคดิการตัง้ค�ำถาม การจดัทางเดนิในบรเิวณทีจ่�ำกดั

ท�ำได้ดีกว่า ท�ำให้การเดินไม่สับสน ทั้งนี้ควรมีลูกเล่นของการจัดแสดงบ้างเพื่อช่วยให้มีความประทับ

ใจมากขึ้น อาจเป็นลักษณะการปรับเปลี่ยนของการแสดงบางอย่างได้ โดยให้สอดคล้องกับเนื้อหา

2.6  การพัฒนาเนื้อหานิทรรศการ

จากผลการประเมินแบบร่างและคัดเลือกแบบ แบบร่างที่ถูกคัดเลือก คือ แนวคิดการตั้ง

ค�ำถาม น�ำมาพัฒนาเนื้อหา  โดยให้เห็นภาพปัจจุบันแล้วตั้งค�ำถามถึงที่มา แบ่งกลุ่มเนื้อหาตาม

ลกัษณะและช่วงเวลา เล่าเรือ่งเพือ่ตอบค�ำถาม วางล�ำดบัให้เหน็พฒันาการของชมุชน ตัง้แต่อดตีจนถงึ

ปัจจุบัน ออกเป็น 4 พื้นที่ คัดเลือกเนื้อหาที่สามารถเล่าเรื่องได้ตรงตามวัตถุประสงค์ของนิทรรศการ 

โดยไม่จ�ำเป็นต้องน�ำเนื้อหามาทั้งหมด

1)  บรุรีมัย์ยคุปัจจบุนั  แสดงภาพและวดิทีศัน์เกีย่วกบัจงัหวดับรุรีมัย์ และถามถงึทีม่าของ

ประเพณี วัฒนธรรม ความเชื่อ การปกครอง ในปัจจุบันว่ามีความเป็นมาอย่างไร 

2)  ก่อนจะมาเป็นบุรีรัมย์  เล่าประวัติศาสตร์ในอดีตตั้งแต่การเกิดภูเขาไฟ มนุษย์

ดึกด�ำบรรพ์ บรรพบุรุษของคนบุรีรัมย์ การใช้ชีวิตในอดีต การรวมกลุ่มชุมชน ความเกี่ยวข้องกับชาติ

พันธ์ุต่างๆในแถบอุษาคเนย์ แหล่งโบราณคดี ความหมายของละลม การปลูกข้าว

3)  สิ่งที่ส่งอิทธิพล  เล่าเรื่องของอิทธิพลในด้านต่างๆ ที่ส่งผลให้เกิดภูมิปัญญาที่หลาก

หลาย ทั้งการรับเอาวัฒนธรรมของอาณาจักรต่างๆ ความเชื่อทางศาสนาที่เผยแผ่เข้ามา ความเชื่อ

และวัฒนธรรมประเพณีของแต่ละชาติพันธุ์

4)  ช่วงการเปลี่ยนแปลง  เล่าเรื่องของช่วงการเปลี่ยนแปลงเข้าสู่ปัจจุบัน ในด้านการ

ปกครอง การค้าขาย การคมนาคม การเสดจ็พระราชด�ำเนนิ เกรด็ความรูท้ีน่่าสนใจ และรวมภาพถ่าย

ที่หาดูได้ยาก เพื่อให้เห็นถึงช่วงรอยต่อของอดีตและปัจจุบัน ซึ่งส่งผลต่อชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คน

ในจังหวัดบุรีรัมย์
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2.7  การจัดพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ

ปรับพื้นที่ใช้งานในคอนเทนเนอร์ จากเดิม กว้าง 4.5 เมตร ยาว 6 เมตร สูง 2.5 เมตร 

เปลี่ยนเป็น กว้าง 5.4 เมตร ยาว 6 เมตร สูง 2.4 เมตร โดยใช้พื้นที่จากผนังด้านหน้าพับมาเป็นพื้น

ทั้งหมด และใช้วัสดุอื่นเพื่อท�ำผนังและหลังคาเพิ่มเติม ท�ำให้ได้พื้นที่ในการใช้งานเพิ่มขึ้น รองรับการ

เข้าชมกลุ่มละประมาณ 5-10 คน โดยใช้เวลาเข้าชมประมาณ 20 นาที

การจดัทางเดนิ และพืน้ทีน่ทิรรศการ ใช้การจ�ำลองแบบจากสดัส่วนจรงิทดลองจดัวางเพือ่ให้

ได้พืน้ทีใ่ช้งานทีเ่หมาะสมกบัเนือ้หาและเทคนคิการน�ำเสนอในแต่ละส่วน ท�ำให้เหน็ทศิทางและพืน้ที่

โดยประมาณ ในแต่ละคอนเทนเนอร์ จะแสดงเนื้อหาสองกลุ่ม

การทดลองจดัวางตามแบบร่างท�ำให้เหน็พืน้ทีท่ีส่ญูเสยี การจดัทางเดนิ รวมไปถงึล�ำดบัของ

เนื้อหาที่ท�ำได้ยากกว่า จึงได้มีการปรับแบบ และใช้ในลักษณะนี้กับทั้งสอง cotainer โดยก�ำหนดเรียก 

section A และ section B จะมีความแตกต่างกันเล็กน้อยของผนังภายในเพื่อให้เหมาะกับข้อมูลของ

แต่ละ section การจัดการข้อมูลใช้เทคนิคการท�ำไวร์เฟรมมิ่ง (wireframing) เพื่อให้เห็นจ�ำนวน ชนิด 

และความเกีย่วข้องของข้อมลู โดยการจดัวางกระดาษข้อความแทนเนือ้หาส่วนต่างๆ ในพืน้ทีท่ีจ่�ำลอง

สดัส่วนจากพืน้ทีจ่รงิ ใช้สเีหลอืงแทนข้อมลูตวัหนงัสอื และสชีมพแูทนวตัถจุดัแสดงหรอืภาพถ่าย เพือ่

ให้เห็นล�ำดับ ต�ำแหน่ง ความหนาแน่น และทิศทางของเนื้อหา

2.8  การออกแบบสื่อสาร (visual design)

2.8.1  แบบตัวพิมพ์

เลอืกใช้แบบตวัพมิพ์ทีถ่กูพฒันามาเพือ่เป็นชดุเดยีวกนั จะท�ำให้สามารถรกัษาภาพรวมของ

งานออกแบบให้เป็นชุดเดียวกันได้ดี

1)  ตวัพาดหวั  สร้างแบบตวัพมิพ์ซึง่มรีปูลกัษณ์ ทีส่ะท้อนถงึอตัลกัษณ์ของจงัหวดับรุรีมัย์ 

มีรูปแบบคล้ายกับตัวอักษรในจารึก ร่างแบบอักษรบนกระดาษ ทั้งตัวไทยและตัวโรมัน สแกนเป็น

ภาพเพื่อน�ำมาสร้างเป็นแบบตัวพิมพ์ในโปรแกรม Fontlab ปรับโครงสร้างให้มีความกลมกลืน เมื่อน�ำ

มาประกอบเป็นประโยค ท�ำการปรับแต่งเพื่อให้มีความเหมาะสมกับการท�ำเป็นตัวพาดหัว โดยเพิ่ม

ความหนาของตัวอักษร ให้มีสัดส่วนความหนาทั้งเส้นตั้งและเส้นนอนใกล้เคียงกัน เพื่อให้ความรู้สึก

สม�่ำเสมอ  ไม่เป็นทางการมากเกินไป เพิ่มขอบมนเล็กน้อย ลดความแข็งของเหลี่ยมมุมในภาพรวม 

เพื่อให้รู้สึกผ่อนคลายและสนุกสนานมากขึ้น
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ภาพประกอบ 49 อักษรบนจารึก

ที่มา: ส�ำนักหอสมุดแห่งชาติ. 2547. แบบอักษรโบราณฉบับคู่มือผู้สอน. หน้า 6.

ภาพประกอบ 50 ภาพร่างแบบตัวพิมพ์

ภาพประกอบ 51 ความหนาและขอบมนของแบบตัวพิมพ์
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ภาพประกอบ 52 แสดงการท�ำงานบนโปรแกรม Fontlab

ตวัเนือ้  ใช้แบบตวัพมิพ์ทีส่ามารถอ่านได้ง่าย (Legibility) มรีปูแบบสอดคล้องกบัตวัพาดหวั 

สร้างแบบอกัษรโดยใช้ต้นแบบจากตวัพาดหวั ซึง่มรีปูลกัษณ์ทีส่ะท้อนอตัลกัษณ์ของจงัหวดับรุรีมัย์ เพิม่

รายละเอียดในส่วนเล็กๆ เช่น ส่วนหัว หางม้วน เพื่อช่วยในการอ่าน เมื่อใช้เป็นตัวเนื้อที่มีขนาดเล็ก

กว่า ลดความหนาของแบบตัวพิมพ์ เพื่อให้มีความโปร่งเมื่อใช้ในขนาดพอยต์ที่เล็กลง

ภาพประกอบ 53 แสดงแบบตัวพิมพ์ที่ใช้เป็นตัวเนื้อ

2.8.2  การจัดวางตัวอักษร (Type Composition)

ขนาดของแบบตัวพิมพ์  ตัวพาดหัวหลัก = 200 พอยต์, ตัวพาดหัวรอง = 150 

พอยต์, ตัวเนื้อ = 48 พอยต์, ความกว้างคอลัมน์ = 50 ซม. ที่ระยะการมองตั้งแต่ 50 ซม. สามารถ

อ่านได้สะดวก

ความกว้างบรรทัด ใช้ช่วงการกวาดสายตา่ไม่เกิน 50 ซม.

ต�ำแหน่งความสงูข้อความ ระยะสงูสดุที ่175 ซม. ความสงูรวมข้อความไม่เกนิ 90 ซม.
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2.8.3  ชุดส	ี

สร้างชุดสีที่มีความหลากหลายเพื่อให้เกิดความรู้สึกที่แตกต่างในแต่ละกลุ่มเนื้อหา โดย

ดูตัวอย่างจากสีของลายทอผ้าไหม ปรับสีให้มีความสดใส เพิ่มจ�ำนวนโดยใช้โครงสร้างชุดสีแบบ 

complementary ให้ได้สีที่ตัดกัน แต่ลดความจัด (saturation) ของสีลงเล็กน้อยเพื่อให้รู้สึกกลมกลืน ดู

เป็นธรรมชาติ

ภาพประกอบ 54 แสดงชุดสี

2.8.4  ส่วนประกอบกราฟิก

สร้างภาพกราฟิกโดยศึกษาลวดลายจากงานศิลปกรรมที่ปรากฏในท้องถิ่น  เช ่น 

เครื่องปั้นดินเผา การจัดวางหินในปราสาทหิน ลวดลายแกะสลัก ลวดลายผ้าทอ ร่างภาพโดยใช้การ

ตัดทอน ดัดแปลง ลดความซับซ้อน ท�ำให้ดูทันสมัยและสื่อสารได้ง่ายขึ้น แต่ยังคงสะท้อนอัตลักษณ์

ของท้องถิ่นอยู่ สร้างเป็นภาพกราฟิกโดยใช้โปรแกรมส�ำหรับสร้างภาพเวกเตอร์ (Adobe Illustrator)

ภาพประกอบ 55  แสดงลวดลายแกะสลักบนปราสาทหินพนมรุ้ง จ.บุรีรัมย์
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ภาพประกอบ 56  ลักษณะหินและการจัดวางในปราสาทหินพนมรุ้ง จ.บุรีรัมย์

ภาพประกอบ 57  ลวดลายผ้าทอ บ.สาวเอ้ ต.หินเหล็กไฟ อ.คูเมือง จ.บุรีรัมย์
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ภาพประกอบ 58  ภาพร่างจากลวดลายที่ปรากฏในงานศิลปกรรม และหัตถกรรม

ภาพประกอบ 59  ภาพกราฟิกที่สร้างจากโปรแกรมเวกเตอร์
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2.8.5  ออกแบบกราฟิก

สร้างกราฟิกโดยใช้ขนาดหน้างานตามที่ได้จากแบบร่าง 3 มิติ จัดวางข้อความและภาพ

กราฟิก แล้วส่งออกเป็นไฟล์ชนิด jpeg เพื่อน�ำไปใช้เป็นพื้นผิวในโปรแกรม 3 มิติ

A01-A02  เป็นส่วนทีแ่รกทีเ่หน็เมือ่เข้ามาในนทิรรศการ ใช้สนี�้ำเงนิเข้มอมเขยีวเพือ่ให้รูส้กึ

ถึงความลึกลับ น่าค้นหา ภาพกราฟิกลวดลายการจัดวางหินของปราสาทเพื่อให้รู้สึกถึงความเก่าแก่ 

เสริมด้วยลวดลายของผ้าทอและภูเขาไฟที่เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัด มีวิดีทัศน์ฉายเรื่องราวเกี่ยวกับ

จังหวัดบุรีรัมย์ และตั้งค�ำถามถึงที่มาดังกล่าว

A03-A04  เนื้อหาเกี่ยวกับที่มาของการเป็น “ถิ่นภูเขาไฟ” และภาพเขียนสีบนผนัง ใช้สีส้ม

เพือ่ให้รูส้กึถงึความร้อนของลาวาภเูขาไฟและการก�ำเนดิของหนิหลอมเหลว ลวดลายสนี�้ำตาลเพือ่ให้

รู้สึกถึงดินอุดมสมบูรณ์ที่เกิดจากการสลายของหินภูเขาไฟ

A05-A07  เนื้อหาเกี่ยวกับการขุดค้นทางโบราณคดีและเครื่องปั้น ส่วนที่มีวัตถุจัดแสดงใช้

สีน�้ำตาลอ่อนเพื่อรู้สึกถึงความเก่าแก่ ความช�ำนาญ สีอ่อนช่วยเน้นวัตถุจัดแสดงที่เป็นเตาเผา และ

หลุมขุดค้นจ�ำลอง วัตถุจัดแสดงจะช่วยกระตุ้นความสนใจในเนื้อหา ส่วนของตัวหนังสือใช้สีเขียวขี้ม้า

เข้มเพื่อให้รู้สึกถึงความอุดมสมบูรณ์ และชุดสีกลมกลืนกับส่วนของวัตถุจัดแสดง

A08  เนื้อหาเกี่ยวกับการด�ำรงชีวิตของคนบุรีรัมย์ในประวัติศาสตร์ ผู้เข้าชมมีความสนใจ

น้อยกว่าหัวข้ออื่น ใช้สีแดงเพื่อช่วยกระตุ้นความสนใจ

A09  เนื้อหาเกี่ยวกับคูเมืองโบราณ ใช้รูปทรงของคูเมืองที่มีทั้งแบบสี่เหลี่ยมและทรงตาม

ธรรมชาติเป็นพื้น ใช้ชุดสีฟ้าเพื่อให้รู้สึกถึงน�้ำ ลักษณะของบอร์ดเป็นแนวราบเพื่อให้ดูคล้ายกับการ

มองแผนที่จากด้านบน

B01-B04  เนื้อหาเกี่ยวกับอิทธิพลของอาณาจักรโบราณต่างๆ ที่ส่งผลต่อการปรากฏของ

อตัลกัษณ์ทีส่�ำคญัของจงัหวดั ทัง้ปราสาทหนิต่างๆ ศลิปกรรม ตวัอกัษร ศลิาจารกึ ใช้สม่ีวงเพือ่ให้รูส้กึ

ถึงความลึกลับ ความศรัทธาในเทพเจ้า ใช้วัตถุจัดแสดงเป็นปราสาทหินจ�ำลองเพื่อดึงดูดความสนใจ 

ตั้งอยู่บนแท่นสูง มีลักษณะเหมือนเดินไปยังปราสาทหินเขาพนมรุ้งที่ตั้งอยู่บนยอดเขา เมื่อมองเข้า

มาจากทางเข้าของ section B
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ภาพประกอบ 60  รายละเอียดของกราฟิก section A

A01 A02

A03

A04 A05

A06

A07

A08 A09
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ภาพประกอบ 61  รายละเอียดของกราฟิก section B

B02

B05

B06

B07
B08

B09

B03 B04

B04.1

B01
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ภาพประกอบ 62  รายละเอียดกราฟิกภายนอก section A

ภาพประกอบ 63  รายละเอียดของกราฟิกภายนอก section B
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B04.1  เนือ้หาเสรมิเกีย่วกบัเรือ่งการบรูณะปราสาทหนิแบบ anastylosis มกีจิกรรมเกมต่อ

ภาพแบบบล็อก จ�ำลองงานของการบูรณะ

B05  เนื้อหาเกี่ยวกบัศาสนาและความเชื่อ ใช้สโีทนร้อนส้มแดงเพื่อสร้างความโดดเด่น ดงึ

ความสนใจในเนื้อหาที่ได้รับความสนใจน้อย

B06  เนื้อหาหลักเกี่ยวผ้าทอ และภาษา ชาติพันธ์ุ ใช้สีเขียวเพื่อแทนความรู้สึกของความ

อุดมสมบูรณ์ ความสงบ ติดตั้งระบบ interactive ให้ความรู้เกี่ยวกับภาษาชาติพันธ์ุ มีเสียงของค�ำพูด

ต่างๆในแต่ละภาษาท้องถิ่นที่ใช้ในจังหวัด ช่วยสร้างความน่าสนใจของเนื้อหาส่วนนี้

B07, B09  เนื้อหาเกี่ยวกับเกร็ดประวัติศาสตร์ของจังหวัดบุรีรัมย์ และภาพถ่ายเก่า ใช้

สีน�้ำเงินอมเขียวเพื่อให้รู้สึกถึงการน่าค้นหา

B08  เนือ้หาเกีย่วกบัพระราชกรณยีกจิ ใช้สเีหลอืงเพือ่ให้รูส้กึถงึความสว่างสดใส ความหวงั

ก�ำลังใจ แสดงออกถึงความจงรักภักดี

ภายนอกใช้สีน�ำ้เงินและสีส้มเพื่อดึงดูดความสนใจจากสีที่ตัดกัน แสดงความแตกต่างหลาก

หลายของเนื้อหาภายใน ตกแต่งด้วยลวดลายที่ได้จากการจ�ำลองศิลปกรรมท้องถิ่น และตัวหนังสือ

ที่มีแนวคิดมากจากตัวอักษรบนศิลาจารึก สร้างบรรยากาศที่แสดงอัตลักษณ์ของจังหวัด มีส่วนเสริม

เป็นกล่องลวดลายและตัวอักษร ใช้ส�ำหรับวางตกแต่งสถานที่ กั้นทางเดิน หรือเป็นป้ายชื่อของ

นิทรรศการเคลื่อนที่  สามารถเคลื่อนย้ายหรือจัดวางได้อิสระ

2.9  การประเมินแบบครั้งที่ 2

ผู้เชี่ยวชาญประเมินแบบครั้งที่ 2 โดยเป็นการให้ความเห็นตามหลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ ดู

จากแบบร่างทีถ่กูพฒันาขึน้ในด้านต่างๆ ผูเ้ชีย่วชาญ 3 ท่านทีป่ระเมนิในครัง้แรก ให้ความคดิเหน็ ข้อ

แนะน�ำและแนวทางการพัฒนาแบบโดยสรุปดังนี้

ด้านการออกแบบ  ขนาดแบบตัวพิมพ์ ควรพิมพ์ออกมาทดลองอ่านจริงเนื่องจากแต่ละ

แบบตัวพิมพ์มีขนาดไม่เท่ากัน และการพิมพ์จริงจะเห็นได้ชัดถึงข้อบกพร่อง ส่วนสีที่ใช้ดึงดูดความ

สนใจได้ดี แต่ควรให้สอดคล้องกับเนื้อหา

ด้านเนื้อหา  ตรวจสอบเนื้อหาให้ตรงกับจุดประสงค์ของนิทรรศการ  ภาพรวมยังเป็นการ

เล่าเรื่องตามระยะเวลา เนื้อหาบางส่วนยาวเกินไปท�ำให้อาจเป็นอุปสรรคต่อการท�ำความเข้าใจ

ด้านการตอบสนองต่อการใช้งาน  พื้นที่บางส่วนอาจมีการปรับขยายให้กว้างขึ้น เช่น ใน

ส่วน section A ให้เพิ่มพื้นที่ส่วนหลัง ลดส่วนหน้าได้เล็กน้อย
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3.  การสร้างต้นแบบ

เมื่อผู้เชี่ยวชาญประเมินแบบร่างครั้งที่สองแล้ว ท�ำการพัฒนาเป็นต้นแบบ โดยใช้โปรแกรม 

3 มิติ จัดพื้นผิวเป็นกราฟิกที่ได้สร้างขึ้นมา จัดไฟ แล้วเรนเดอร์ออกมาเป็นภาพเสมือนจริง

3.1  สร้างต้นแบบโดยโปรแกรม SketchUp

สร้างพื้นผิวของแบบจ�ำลอง 3 มิติจากภาพกราฟิกที่สร้างขึ้น 

ภาพประกอบ 64 การขึ้นแบบด้วยโปรแกรม 3 มิติ

3.2  สร้างภาพเสมือนจริงด้วยโปรแกรม V-ray 

จัดไฟในโปรแกรมเรนเดอร์ภาพ แล้วเรนเดอร์ออกมาเป็นภาพเสมือนจริง

ภาพประกอบ 65 ภาพผลงานสมบูรณ์ที่เรนเดอร์จาก V-ray
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3.3  การประเมินผลงานต้นแบบ

ผู้เชี่ยวชาญประเมินผลงานต้นแบบ ดังนี้ 

1)  ผศ.ประชดิ ทณิบตุร สาขาวชิาศลิปกรรม ภาควชิามนษุยศาสตร์ คณะมนษุยศาสตร์และ

สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม

2)  พธ ูคศูรพีทิกัษ์ อาจารย์หลกัสตูรมหาบณัฑติ สาขาวฒันธรรมและการพฒันา (พพิธิภณัฑ์

ศึกษา) สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเพื่อพัฒนาชนบท มหาวิทยาลัยมหิดล

3)  วิวัฒน์ โรจนาวรรณ กรรมการศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ มหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรัมย์

ใช้ตารางส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซึ่งก�ำหนดค่าคะแนน (Weight) ออกเป็น 5 ระดับ 

ได้ผลดังนี้

5 หมายถึง ผลประเมินในระดับ ดีมากที่สุด

4 หมายถึง ผลประเมินในระดับ ดีมาก

3 หมายถึง ผลประเมินในระดับ ปานกลาง

2 หมายถึง ผลประเมินในระดับ น้อย

1 หมายถึง ผลประเมินในระดับ น้อยที่สุด

ตาราง 5 การประเมินผลงานต้นแบบ

S.D. ระดับเกณฑ์

1. หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) 

1.1 สามารถสื่อสารได้ 4.33 0.58 ดีมาก

1.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.33 0.58 ดีมาก

1.3 มีความสวยงาม 4.00 0.00 ดีมาก

1.4 สะท้อนอัตลักษณ์ 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

1.5 มีความสร้างสรรค์ 4.33 0.58 ดีมาก

2. หลักเกณฑ์ทางด้านเนื้อหา (Content Aspect)

2.1 สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.00 0.00 ดีมาก

2.2 ดึงดูดความสนใจ 3.67 0.58 ดีมาก

2.3 เนื้อหามีความครอบคลุม 3.67 0.58 ดีมาก

2.4 ท�ำความเข้าใจได้ง่าย 4.00 1.00 ดีมาก
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ตาราง 5 (ต่อ)

S.D. ระดับเกณฑ์

3. หลักเกณฑ์ด้านการตอบสนองต่อการใช้งาน (Function Aspect)

3.1 สะดวกในการเข้าชม 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

3.2 ใช้พื้นที่ได้เหมาะสม 4.33 0.58 ดีมาก

3.3 ขนาดเหมาะสมกับเนื้อหา 4.33 0.58 ดีมาก

3.4 ทางเดินไม่สับสน 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญพบว่า ในหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ (Design Aspect) 

ความสามารถในการสื่อสารได้ อยู่ในระดับดีมาก ความสอดคล้องกับเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ความ

สวยงามอยู่ในระดับดีมาก สะท้อนอัตลักษณ์ได้ดีมากที่สุด มีความสร้างสรรค์ดีมาก

ในหลักเกณฑ์ด้านเนื้อหา (Content Aspect) ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์อยู่ในระดับ

ดีมาก ดึงดูดความสนใจอยู่ในระดับดีมาก เนื้อหามีความครอบคลุมอยู่ในระดับดีมาก ท�ำความเข้าใจ

ได้ง่ายอยู่ในระดับดีมาก

ในหลกัเกณฑ์ด้านการตอบสนองต่อการใช้งาน (Function Aspect) มคีวามสะดวกในการเข้า

ชมอยู่ในระดับดีมากทีสุด ใช้พื้นที่ได้เหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก มีขนาดที่เหมาะสมกับเนื้อหาอยู่ใน

ระดับดีมาก ทางเดินไม่สับสนอยู่ในระดับดีมากที่สุด



บทที่ 5

สรุปผล อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ

การศึกษาและพัฒนานิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัด

บรุรีมัย์ เป็นการวจิยัเชงิน�ำเสนอ มจีดุมุง่หมายการศกึษาและพฒันาเพือ่เป็นการน�ำเสนอรปูแบบของ

นิทรรศการซึ่งน�ำเสนอเนื้อหาจากพิพิธภัณฑ์ เป็นพื้นที่การเรียนรู้ที่นอกเหนือจากนิทรรศการภายใน

พื้นที่พิพิธภัณฑ์ และมีการออกแบบที่สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ของชุมชนได้

ความมุ่งหมายของการวิจัย

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ตั้งความมุ่งหมายไว้ ดังนี้

1.  เพื่อศึกษาองค์ความรู้ ในด้านการจัดพิพิธภัณฑ์และนิทรรศการแบบเคลื่อนที่

2.  เพือ่พฒันางานออกแบบ ในการจดัพพิธิภณัฑ์และนทิรรศการแบบเคลือ่นที ่ซึง่สามารถ

สะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่นได้

3.   เพื่อศึกษาข้อมูลด้านประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม ของจังหวัดบุรีรัมย์ และวิเคราะห์

ลักษณะความเป็นอัตลักษณ์ของจังหวัดบุรีรัมย์

ความส�ำคัญของการวิจัย

งานวิจัยนี้จะได้แนวคิดและหลักการในการจัดนิทรรศการแบบเคลื่อนที่ เพื่อพัฒนางาน

ออกแบบนิทรรศการซึ่งสามารถย้ายไปจัดแสดงตามสถานที่ต่างๆได้ ไปจนถึงเข้าใจประวัติศาสตร์ 

ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดบุรีรัมย์ เพื่อเป็นการสืบสานสิ่งที่ดีงาม และน�ำมาเป็น

แนวทางในการออกแบบที่สะท้อนถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่นได้อย่างแท้จริง

ผลการวิจัย

จากการศึกษาข้อมูลเอกสารด้านการออกแบบนิทรรศการเคลื่อนที่ และข้อมูลของจังหวัด

บุรีรัมย์ในด้านประวัติศาสตร์ ประเพณี ศิลปวัฒนธรรม แนวคิดการออกแบบนิทรรศการเคลื่อนที่

ศึกษาจาก มิวเซียมติดล้อ ซึ่งเป็นโครงการของสถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ (สพร.)  ลักษณะ

เป็นนทิรรศการเคลือ่นที ่ซึง่ย่อเนือ้หามาจากพพิธิภณัฑ์ใหญ่อกีท ีเนือ้หาและการน�ำเสนอทัง้หมด ใช้

พืน้ทีข่นาดจ�ำกดัในตูค้อนเทนเนอร์มาดดัแปลงใช้งานเป็นส่วนจดัแสดง สามารถเกบ็วตัถจุดัแสดงและ

อุปกรณ์อื่นๆเคลื่อนย้ายไปได้ทั้งหมดพร้อมกัน และยังมีการออกแบบที่สวยงาม รวมไปถึงเทคนิค

การน�ำเสนอที่ดึงดูดความสนใจของผู้เข้าชม ท�ำให้ได้แนวทางในการจัดพื้นที่ การน�ำเสนอ โดยต้อง

ค�ำนึงถึงหลักการออกแบบนิทรรศการของพิพิธภัณฑ์ ที่มีจุดประสงค์เพื่อให้ความรู้โดยอาศัยหลัก

ฐานข้อเทจ็จรงิต่างๆ จากวตัถทุีร่วบรวมไว้ ทัง้วตัถจุรงิและจ�ำลอง ไปจนถงึภาพและข้อมลูตวัหนงัสอื 
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ท�ำให้เกดิความคดิ ปัญญา เร้าให้เกดิความสนใจในเรือ่งทีไ่ม่เคยรูม้าก่อน น�ำไปสูก่ารค้นคว้าเป็นความ

รู้ต่อยอดขึ้นไป สร้างความประทับใจ ชื่นชมและเห็นถึงคุณค่าในเรื่องที่น�ำเสนอ รวมไปถึงการสร้าง

ทัศนคติที่ดีและถูกต้องแก่ผู้เข้าชม

พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นจะจัดแสดงสิ่งที่เป็นภูมิปัญญาของคนในท้องถิ่นนั้นๆ โดยมีเป้าหมาย

เพื่อให้คนในท้องถิ่นรู้จักตัวเอง ตลอดจนพัฒนาการด้านต่างๆ ทั้งด้านเทคโนโลยี สังคมการเมือง 

เศรษฐกิจของชุมชน โดยสิ่งส�ำคัญไม่ใช่วัตถุจัดแสดง แต่เป็นการอธิบายความหมายที่มาเบื้องหลัง

ของวตัถจุดัแสดงนัน้ๆ หมายความว่าอาจไม่จ�ำเป็นต้องเก่าแก่ แต่ต้องสามารถสะท้อนชวีติความเป็น

อยู่ของคนท้องถิ่นนั้นได้ และเรื่องราวที่น�ำมาเสนอนั้นอาจไม่จ�ำเป็นต้องน�ำมาทั้งหมด แต่เป็นเรื่องที่

สามารถสร้างความเข้าใจ ประทับใจ สามารถตอบค�ำถามส�ำคัญของชุมชนได้

เมือ่ได้แนวคดิในการจดัท�ำพพิธิภณัฑ์แล้วน�ำมาก�ำหนดเป็นวตัถปุระสงค์ วสิยัทศัน์ พนัธกจิ

ของพพิธิภณัฑ์ท้องถิน่เคลือ่นทีจ่งัหวดับรุรีมัย์ เพือ่เป็นแนวทางในการออกแบบทัง้หมด ท�ำการศกึษา

ข้อมูลของจังหวัดบุรีรัมย์ที่มีความน่าสนใจ เพื่อท�ำการคัดเลือกน�ำเสนอตามแนวคิดของนิทรรศการ

เคลื่อนที่ หัวข้อจัดแสดงได้จากการส�ำรวจศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ ซึ่งมีการจัดแสดงเกี่ยวกับท้องถิ่น

ของจังหวัดบุรีรัมย์ และศึกษาเพิ่มเติมจากเอกสารต่างๆ ทั้งด้านประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมประเพณี 

โดยเลือกหัวข้อที่มีความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงสามารถบอกเล่าเร่ื่องราวของจังหวัดบุรีรัมย์ได้ดี

สมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญเพือ่ท�ำความเข้าใจแนวทางปฏบิตัจิากประสบการณ์ตรง ท�ำการส�ำรวจ

ความสนใจของผู้เข้าชม โดยเลือกกลุ่มเป้าหมายจากเยาวชนและผู้สนใจ น�ำข้อมูลมาวิเคราะห์ความ

สนใจในหัวข้อต่างๆ และข้อเสนอแนะเกี่ยวกับหัวข้อการจัดแสดงที่น่าสนใจ ประเด็นที่ส�ำคัญที่ได้คือ 

กลุ่มเป้าหมายมีความสนใจอย่างมากในหัวข้อภาพถ่ายเก่าและปราสาทหิน และมีความสนใจน้อย

เกีย่วกบัด้านศาสนา-ชาตพินัธุ์ ประวตัศิาสตร์ โบราณคด ีในขณะทีต่วัแทนชมุชนเสนอให้ความส�ำคญั

ในเรื่องประวัติศาสตร์ ภาษา ชาติพันธุ์ ซึ่งมีความน่าสนใจควรส่งเสริมให้ได้เรียนรู้

เมื่อได้ข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์แล้ว จึงได้จัดรวบรวมออกแบบตามแนวนิทรรศการ ลง

ในพื้นที่จัดแสดงขนาดสองคอนเทนเนอร์เพื่อให้เหมาะสมกับปริมาณข้อมูลที่น�ำเสนอ ออกมาเป็น

สามแนวคิดดังนี้คือ

แนวคิดที่ 1 น�ำเสนอสิ่งที่มีคุณค่า

ได้แนวคดิจากการสร้างอตัลกัษณ์ของจงัหวดัด้วยค�ำขวญั เน้นการน�ำเสนอสิง่ทีเ่ป็นจดุเด่นใน

ชุมชน และสิ่งที่บุคคลทั่วไปรับรู้ว่าเป็นสิ่งมีคุณค่าน่าสนใจ ส�ำหรับจังหวัดบุรีรัมย์ คือ “เมืองปราสาท

หิน ถิ่นภูเขาไฟ ผ้าไหมสวย รวยวัฒนธรรม” และอธิบายเชื่อมโยงออกไปจากหัวเรื่องดังกล่าว

งานออกแบบกราฟิกในแนวคดินีจ้ะใช้สทีีด่ขูรมึ และแสดงออกถงึคณุค่า เช่น สใีนโทนน�้ำตาล 

สีทอง ลักษณะองค์ประกอบจะเน้นเส้นที่เรียบง่าย ใช้ภาพถ่ายสร้างลายเส้นพื้นหลังสร้างบรรยากาศ 
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แนวคิดที่ 2 ใช้การตั้งค�ำถามน�ำ

ได้แนวคดิจากวธิกีารสอนแบบตัง้ค�ำถาม ใช้การตั้งค�ำถามเพือ่ดงึความสนใจ ทบทวนความ

เข้าใจของตนเอง แล้วค่อยๆบอกเล่าเรือ่งราวตัง้แต่อดตีจนถงึปัจจบุนั ให้เหน็ถงึทีม่าทีไ่ป เช่น บรุรีมัย์

มาจากไหน? ท�ำไมมีภาษาพูดหลากหลาย? ใครสร้างปราสาทหิน? สร้างมาเพื่ออะไร? ก่อนนี้เขาอยู่

กันอย่างไร? เกิดการเปลี่ยนแปลงยังไง? ท�ำไมปัจจุบันถึงเป็นแบบนี้?

งานออกแบบสื่อสารในแนวคิดนี้จะใช้สีสันที่หลากหลาย มีองค์ประกอบที่ดูลื่นไหล ให้รู้สึก

ถึงความตื่นเต้น สนุกสนาน การผจญภัย ความสงสัย น่าค้นหา

แนวคิดที่ 3 เลือกใช้ประเด็นส�ำคัญ

ได้แนวคิดจากความหมายของพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น ที่เป็นการจัดแสดงภูมิปัญญาของท้อง

ถิ่น ไม่เน้นที่ความเก่าแก่หรือคุณค่าของวัตถุ แต่ต้องสะท้อนให้เห็นชีวิตความเป็นอยู่ของคนในท้อง

ถิน่ตัง้แต่อดตีจนถงึปัจจบุนั แนวคดินีเ้ลอืกสิง่ทีต้่องการน�ำเสนอออกมาเป็นจดุเด่น เพือ่บอกเล่าสิง่ที่

เกี่ยวโยงออกไปจนครอบคลุมถึงภาพรวมทั้งหมด ซึ่งประเด็นดังกล่าวอาจจะไม่เป็นที่รู้จักทั่วไป แต่มี

ความน่าสนใจ ในจงัหวดับรุรีมัย์มปีระเดน็ทีน่่าสนใจได้แก่ ปราสาทหนิ, ต�ำนานบรุรีมัย์ต�ำน�ำ้กนิ, ละลม

คเูมอืงเก่า, ผ้าไหม, ภาษาพดูต่างๆ, ภเูขาไฟ, ต�ำนานเมอืงแปะ, พระยามหากษตัรย์ิศกึสถาปนาเมอืง

งานออกแบบสื่อสารในแนวคิดนี้จะใช้สีที่ดึงดูดความสนใจ ใช้ภาพกราฟิกที่สื่อเข้าใจได้ง่าย 

รู้สึกถึงความส�ำคัญของสิ่งที่น�ำเสนอ แสดงจุดเด่นในแต่ละด้านให้ชัดเจน 

เมือ่สรปุแนวคดิและร่างแบบโดยใช้หลกัการออกแบบนทิรรศการแล้ว น�ำเสนอให้ผูเ้ชีย่วชาญ

ประเมินและเลือกแบบ  โดยพิจารณาความสอดคล้องกับความมุ่งหมายการวิจัยมากที่สุด ออกมา 

1 แบบ คือแนวคิดการตั้งค�ำถาม แล้วน�ำมาพัฒนารูปแบบต่อโดยการก�ำหนดแนวทางการออกแบบ

กราฟิกให้มีความรู้สึกน่าค้นหา สนุกสนาน ความหลากหลาย และสะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่น ซึ่งท�ำได้

ด้วยการออกแบบกราฟิกให้มสีสีนัหลากหลาย ใช้ภาพถ่ายในบางส่วน เลอืกใช้แบบตวัอกัษรทีส่ะท้อน

อัตลักษณ์ท้องถิ่น แล้วน�ำให้ผู้เชี่ยวชาญให้ความคิดเห็น

 ปรับปรุงแบบโดยค�ำนึงถึงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ แล้วสร้างผลงานต้นแบบจริงด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ ที่แสดงให้เห็นโครงสร้างการจัดวางพื้นที่ ลวดลายกราฟิก ข้อมูลที่น�ำ

เสนอต่างๆ สิ่งจัดแสดง และบรรยากาศของแสงในพิพิธภัณฑ์ น�ำเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินอีกครั้ง

เพื่อสรุปและอภิปรายผล
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อภิปรายผล

ด้านการออกแบบ สามารถสื่อสารเนื้อหาได้ดี โดยการใช้แบบตัวพิมพ์ที่โปร่งอ่านสบาย มี

การจัดวางเหมาะกับการอ่านด้วยการใช้ขนาดแบบตัวพิมพ์ที่มีขนาดไม่เล็กเกินไป มีการแบ่งล�ำดับ

ความส�ำคัญของหัวข้อด้วยขนาดของแบบตัวพิมพ์ แยกความแตกต่างของกลุ่มเนื้อหาด้วยการใช้รูป

แบบกราฟิกทีพ่ฒันามาจากศลิปวฒันธรรมท้องถิน่ แบบตวัพมิพ์ทีไ่ด้แนวคดิมาจากตวัอกัษรทีอ่ยูบ่น

ศลิาจารกึสอดคล้องไปกบัเนือ้หาของนทิรรศการซึง่เกีย่วข้องกบัจงัหวดับรุรีมัย์ มคีวามสร้างสรรค์ในรปู

แบบของกราฟิกและแบบตัวพิมพ์ รวมทั้งการเลือกใช้สีสันเพื่อสร้างความน่าสนใจและสะท้อนความ

เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน ช่วยเสริมการสื่อสารเนื้อหาของนิทรรศการ

ด้านเนือ้หา มคีวามสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ทีต้่องการสือ่สารความรูค้วามเข้าใจ เกีย่วกบั

วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญา และประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ด้วยเนื้อหาที่มีความครอบคลุม ถูกคัด

เลือกและจัดวางให้ลงตัวกับพื้นที่ ท�ำให้เข้าใจความเป็นมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ช่วยให้ท�ำความ

เข้าใจถึงที่มาที่ไปของจังหวัดบุรีรัมย์ในปัจจุบันได้ดี สามารถเข้าใจได้ง่ายด้วยการติดตามเรื่องราวที่

ท�ำให้เกิดพัฒนาการของชุมชน

ด้านการตอบสนองต่อการใช้งาน การจัดทางเดินท�ำได้ดีโดยที่ไม่ท�ำให้เกิดความสับสนใน

การเข้าชม สามารถเดินเพื่อชมเนื้อหาส่วนต่างๆได้สะดวก ทางเดินมีพื้นที่พอส�ำหรับการเดินไม่แคบ

จนเกนิไป ข้อความ ภาพ และวตัถจุดัแสดงต่างๆถกูจดัวางในต�ำแหน่งทีอ่่านได้สะดวก เนือ้หาทัง้หมด

สามารถจัดวางได้เหมาะสมกับพื้นที่

การจดัท�ำนทิรรศการเคลือ่นทีจ่�ำเป็นต้องได้รบัการสนบัสนนุจากท้องถิน่ ในด้านเนือ้หาเพือ่

ความถูกต้องและเป็นไปในทิศทางเดียวกันของชุมชน ข้อมูลและสิ่งจัดแสดงจ�ำนวนมากไม่ใช่ปัจจัย

ส�ำคญัในการจดัท�ำ แต่เป็นการคดัเลอืกเนือ้หา การเรยีงล�ำดบัให้เกดิความน่าสนใจ ตอบค�ำถามในสิง่

ที่ผู้เข้าชมอยากรู้และควรรู้ พื้นที่จัดแสดงแม้มีขนาดเล็ก แต่หากมีการออกแบบและวางแผนในเกณฑ์

ด้านต่างๆ ก็สามารถตอบสนองต่อความต้องการใช้งานได้ดี การออกแบบนิทรรศการเคลื่อนที่กรณี

ศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ นอกจากจะท�ำให้สามารถใช้งานทรัพยากรที่มีจ�ำกัดได้

อย่างมีประสิทธิภาพแล้วยังเป็นการช่วยให้องค์ความรู้เกี่ยวกับท้องถิ่นได้ถูกน�ำไปขยายการรับรู้ให้

กว้างขวางขึ้นได้อีกด้วย
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ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย

1.  การพัฒนาเนื้อหา เป็นปัจจัยส�ำคัญหนึ่งที่ท�ำให้การพัฒนานิทรรศการประสบความ

ส�ำเร็จ การค้นคว้าทั้งจากเอกสารและการลงพื้นที่สัมภาษณ์หรือส�ำรวจจะช่วยให้ข้อมูลที่ได้มีความ

สอดคล้องกับปัจจุบัน ท�ำให้ผู้ชมสามารถรู้สึกร่วมไปกับเนื้อหาได้ดี

2.  ข้อเสนอแนะทีไ่ด้จากแบบสอบถามมปีระโยชน์ในการตรวจสอบผลลพัธ์ทีค่าดไม่ถงึ รวม

ทั้งข้อผิดพลาดที่ควรปรับปรุงต่างๆ และความคิดนอกกรอบที่จะพัฒนารูปแบบต่อไป

3.  นิทรรศการเป็นเพียงการสื่อสารรูปแบบหนึ่งที่นิยมใช้ทั่วไปในพิพิธภัณฑ์ การสร้างการ

เรียนรู้จึงสามารถใช้วิธีการที่หลากหลายได้ ไม่จ�ำเป็นต้องอยู่ในรูปแบบนิทรรศการ

ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

1.  พัฒนาเนื้อหาให้มีความชัดเจนมากขึ้น มีการเชื่อมโยงที่จะช่วยให้เกิดความสนุกสนาน

ในการติดตาม รวมไปถึงกิจกรรมต่างๆที่จะช่วยเสริมความต้องเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น

2.  พฒันารปูแบบนทิรรศการทีไ่ม่จ�ำเป็นต้องอยูใ่นตูค้อนเทนเนอร์ สามารถประยกุต์ใช้วสัดุ

นิทรรศการที่จัดเก็บได้ในรูปแบบอื่นๆ ปรับเปลี่ยนรูปแบบการน�ำเสนอที่เหมาะสมพื้นที่ เทคโนโลยี 

เนื้อหา และงบประมาณที่มี
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แบบสอบถามเพื่อการจัดนิทรรศการเคลื่อนที่  

กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์

แบบสอบถามนีจ้ดัท�ำขึน้โดยมวีตัถปุระสงค์ทีจ่ะรวบรวมข้อมลูความสนใจในการเข้าชมศนูย์

วฒันธรรมอสีานใต้ เพือ่การศกึษาและพฒันานทิรรศการเคลือ่นที ่กรณศีกึษาศนูย์วฒันธรรมอสีานใต้

จังหวัดบุรีรัมย์ (แบบสอบถามนี้มี 2 หน้า)

1.	 เพศ

	 □	 ชาย			   □	 หญิง

2.	 อายุ

	 □ น้อยกว่า 12 ปี		 □	 12-20 ปี

	 □	 21-40 ปี			   □	 มากกวา่ 40 ป	ี	

3.	 การศึกษา

	 □	ประถม			   □	 มัธยมต้น			   □	 มัธยมปลาย

	 □	ปวช./ปวส.			  □	 ปริญญาตรี			  □	 สูงกวา่ปริญญาตรี

4.	 อาชีพ

	 □	นักเรียน / นักศึกษา	 □	 ข้าราชการ			  □	 พนักงานเอกชน		

	 □	พนักงานรัฐวิสาหกิจ	 □	 ธุรกิจส่วนตัว		

	 □	อื่นๆ โปรดระบุ...........................

5.	 ท่านเคยไปพิพิธภัณฑ์อื่นๆ หรือไม่

	 □	 เคย โปรดระบุ...................................................................................................

	 □	 ไม่เคย

ต่อหน้า 2 
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8.	 ข้อเสนอแนะอื่นๆ 

	 .................................................................................................................................

	 .................................................................................................................................

	 .................................................................................................................................

ส่วนที่ 2 หัวข้อการจัดแสดงใดที่ทา่นสนใจอยากเข้าชมในนิทรรศการเคลื่อนที่ ศูนย์วัฒนธรรม

อีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์ 

5=สนใจมากที่สุด, 4=สนใจมาก, 3=สนใจปานกลาง, 2=สนใจน้อย, 1=สนใจน้อยที่สุด 

โปรดท�ำเครื่องหมายในช่องว่างที่ตรงกับความเห็นของท่านมากที่สุด

หวัข้อ หัวข้อในการจัดแสดง
ระดับความสนใจ

5 4 3 2 1

1. ดา้นประวัติศาสตร์

ภาพเกา่เมืองบุรีรัมย์

บุรีรัมย์ยุคก่อนประวัติศาสตร์, 

การก่อตั้งชุมชน, ชุมชนโบราณ

วัตถุโบราณ แหล่งเตาเผา และเครื่องปั้นดินเผา

2. ด้านวัฒนธรรม

ช้างกับส่วย พิธีจับช้าง อุปกรณ์จับช้าง

ศาสนาและความเชื่อ

ศิลปกรรม เช่น ศิลาจารึก จิตรกรรมฝาผนัง

ผ้าไหม, ผา้ทอ

ประเพณี เช่น ขึ้นเขาพนมรุ้ง มหกรรมว่าวอีสาน

ภาษาและชาติพันธ์ุ เขมร ลาว ไทย จีน กูย

3. สถานที่ท่องเที่ยว / สถานที่ส�ำคัญ

ภูเขาไฟในจังหวัดบุรีรัมย์

ปราสาทหินในจังหวัดบุรีรัมย์

อ่างเก็บน�้ำ / เขื่อนล�ำนางรอง
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แบบประเมินนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์

ประเมินและคัดเลือกแบบร่างครั้งที่ 1

จากแนวคิดและภาพร่าง จ�ำนวน 3 แบบ ก�ำหนดให้น�้ำหนักเกณฑ์เทา่กัน ก�ำหนดคา่ระดับความ

สัมพันธ์จาก 1 - 5 ดังนี้

1  มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับน้อยมาก

2  มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับน้อย

3  มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับปานกลาง

4  มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับมาก

5  มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับมากที่สุด

หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) 

สอดคล้อง

กับเนื้อหา

มีความ

สวยงาม

สะท้อน

อัตลักษณ์

มีความ

สร้างสรรค์

แนวคิดเน้นสิ่งที่มีคุณค่า

แนวคิดการตั้งค�ำถาม

แนวคิดประเด็นส�ำคัญ

หลักเกณฑ์ทางด้านเนื้อหา (Content Aspect)

สอดคล้อง

กับ

วัตถุประสงค์

ดึงดูดความ

สนใจ

เนื้อหา

มีความ

ครอบคลุม

ท�ำความ

เข้าใจได้ง่าย

แนวคิดเน้นสิ่งที่มีคุณค่า

แนวคิดการตั้งค�ำถาม

แนวคิดประเด็นส�ำคัญ

หลักเกณฑ์ด้านการตอบสนองต่อการใช้งาน (Function Aspect)

สะดวกใน

การเข้าชม

ใช้พื้นที่ได้

เหมาะสม

ขนาดเหมาะ

สมกับ

เนื้อหา

ทางเดินไม่

สับสน

แนวคิดเน้นสิ่งที่มีคุณค่า

แนวคิดการตั้งค�ำถาม

แนวคิดประเด็นส�ำคัญ

หลักเกณฑ์

แนวคิด

หลักเกณฑ์

แนวคิด

หลักเกณฑ์

แนวคิด
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ข้อคิดเห็น........................................................................................................................

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	
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แบบประเมินนิทรรศการเคลื่อนที่ กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์

ประเมินผลงานต้นแบบ

เป็นการประเมนิ แบบตารางส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซึง่ก�ำหนดค่าคะแนน (Weight) 

ออกเป็น 5 ระดับ

5  หมายถึง ผลประเมินในระดับ มากที่สุด

4  หมายถึง ผลประเมินในระดับ มาก

3  หมายถึง ผลประเมินในระดับ ปานกลาง

2  หมายถึง ผลประเมินในระดับ น้อย

1  หมายถึง ผลประเมินในระดับ น้อยที่สุด

ข้อ หลักเกณฑ์การประเมิน
ระดับความคิดเห็น

5 4 3 2 1

หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) 

1 สามารถสื่อสารได้

2 สอดคล้องกับเนื้อหา

3 มีความสวยงาม

4 สะท้อนอัตลักษณ์

5 มีความสร้างสรรค์

หลักเกณฑ์ทางด้านเนื้อหา (Content Aspect)

6 สอดคล้องกับวัตถุประสงค์

7 ดึงดูดความสนใจ

8 เนื้อหามีความครอบคลุม

9 ท�ำความเข้าใจได้ง่าย

หลักเกณฑ์ดา้นการตอบสนองต่อการใช้งาน (Function Aspect)

10 สะดวกในการเข้าชม

11 ใช้พื้นที่ได้เหมาะสม

12 ขนาดเหมาะสมกับเนื้อหา

13 ทางเดินไม่สับสน
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ข้อคิดเห็น........................................................................................................................

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	

....................................................................................................................................... 	
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เอกสารรายละเอียดประกอบการประเมินต้นแบบ (ส่วนที่ 1)

การศึกษาและพัฒนานิทรรศการเคลื่อนที่  

กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์

ตารางเนื้อหาของนิทรรศการ Section A

เนื้อหา รูปแบบการน�ำเสนอ

A01. ค�ำขวัญจังหวัดบุรีรัมย์ “เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ผ้าไหม

สวย รวยวัฒนธรรม”

ภาพกราฟิก, ข้อความเนื้อหา

A02. บุรีรัมย์ปัจจุบันเป็นอย่างไร เร่ื่องราวที่เกี่ยวข้องมีที่มา

อย่างไร

วิดีทัศน์ฉายเรื่องราวเกี่ยวกับ

จังหวัดบุรีรัมย์, ภาพกราฟิก, 

ข้อความ

A03. บุรีรัมย์ตั้งอยู่ในพื้นที่ภูเขาไฟ, ก�ำเนิดภูเขาไฟ, การก�ำเนิด

และการแจกกระจายของภูเขาไฟในจังหวัดบุรีรัมย์, ภูเขาไฟที่

ส�ำคัญในจังหวัดบุรีรัมย์

ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, แบบจ�ำลองภูเขาไฟ, 

วัตถุจัดแสดง หินลอยน�้ำ, 

ภาพถา่ยภูเขาไฟ, ภาพถ่าย

หินที่เกิดจากภูเขาไฟ

A04. อีสานใต้เมื่อประมาณ 3,000 ปีมาแล้ว, ภาพเขียนสี, การ

ยา้ยมาตั้งถิ่นฐาน

ภาพกราฟิก, ข้อความเนื้อหา

A05. - A07. บุรีรัมย์แหล่งโบราณคดี, คนโบราณที่แหล่งโบราณคดี

เมืองบุรีรัมย์, แหล่งเตาเผา, เครื่องเคลือบบุรีรัมย์

ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, แบบจ�ำลองเตาเผา, 

แบบจ�ำลองเครื่องปั้นดินเผา, 

แบบจ�ำลองหลุมขุดค้นทาง

โบราณคดี

A08. การด�ำรงชีวิตของชุมชนโบราณที่แหล่งโบราณคดีเมือง

บุรีรัมย์, บุรีรัมย์ 3 สมัย, บุรีรัมย์ต�ำน�้ำกิน

ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, ภาพการท�ำนา, ภาพ

การถลุงเหล็กแบบโบราณ

A09. รูปรา่งลักษณะของชุมชนโบราณ ความหมายของค�ำวา่ “ละ

ลม” รูปแบบคูน�้ำคันดิน

ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, ภาพถ่ายละลม
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ตารางเนื้อหาของนิทรรศการ Section B

เนื้อหา รูปแบบการน�ำเสนอ

B01. สมัยรับวัฒนธรรมละโว้, สมัยรับวัฒนธรรมอินเดีย หรือ 

สมัยทวารวดี, สมัยรับวัฒนธรรมเขมรราวพุทธศตวรรษที่ ๑๕-๑๘

ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, ภาพถา่ยปราสาท

หิน

B02. ปราสาทหินในจังหวัดบุรีรัมย์ ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, ภาพถา่ยปราสาท

หิน, แบบจ�ำลองปราสาทหิน

เขาพนมรุ้ง

B03. ยุคทองในอดีต ภาพกราฟิก, ข้อความเนื้อหา

B04. อักษรปัลลวะ จารึกภาษาพื้นเมือง, อักษรเขมรโบราณ ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, ภาพจารึกโบราณ

B04-1. อนัสติโลซิส (ANASTYLOSIS) ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, เกมบล็อกต่อภาพ

B05. ศาสนาและความเชื่อ, หลักเมือง, รูปเคารพในพระพุทธ

ศาสนา, ใบเสมา

ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, ภาพพระพุทธรูป

โบราณ, ภาพใบเสมาโบราณ

B06. ผา้กับชีวิต, ประชากร ภาษา สังคมและวัฒนธรรม, กลุ่ม

ไทยโคราช, กลุ่มชาวไทยเขมร, กลุ่มไทยลาว, กลุ่มไทยกวย (กูย) , 

กลุ่มไทยจีน, บุรีรัมย์สมัยธนบุรี

ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, วัตถุจัดแสดงผา้

ไหม, ภาพถ่ายผ้าไหม, ระบบ 

interactive เกี่ยวกับภาษาพื้น

เมือง

B07. การคมนาคมก่อนมีรถไฟ ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา,  ภาพเกวียน 

B08. การเสด็จพระราชด�ำเนิน, การเสด็จฯจังหวัดบุรีรัมย์ ครั้งแรก 

พ.ศ.๒๔๙๘, การเสด็จฯ จังหวัดบุรีรัมย์ ครั้งที่ ๒ พ.ศ.๒๕๑๔, 

การเสด็จฯ จังหวัดบุรีรัมย์ครั้งที่ ๓ พ.ศ. ๒๕๒๒

ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, ภาพเกา่การเสด็จ

พระราชด�ำเนิน

B09. ภาพเก่าเมืองบุรีรัมย์ ภาพกราฟิก, ข้อความ

เนื้อหา, ภาพเกา่เมืองบุรีรัมย์



เอกสารรายละเอียดประกอบการประเมินต้นแบบ (ส่วนที่ 2)

การศึกษาและพัฒนานิทรรศการเคลื่อนที่ 

กรณีศึกษาศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้จังหวัดบุรีรัมย์
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ผังการเดิน
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ปราสาทพนมรุ้ง ตั้งอยู่ที่ต�ำบลตาเป็ก อ�ำเภอเฉลมิพระเกียรต ิ
จังหวัดบุรีรัมย์ เป็นปราสาทก่อด้วยหินทรายตั้งอยู่บนยอด
เขาพนมรุง้ซึง่เป็นภเูขาไฟทีด่บัสนทิแล้ว เมือ่ประมาณ 900,000 
ปี ปรางค์ประธานปราสาทพนมรุ้งหันหน้าไปทางทิศตะวันออก 
อนัเป็นทศิทีพ่ระอาทติย์ขึน้ และถอืว่าทศิแห่งความเจรญิรุ่งเรือง
แสงทองของดวงอาทติย์ในยามเช้าจะส่องลอดช่องประตู

ปราสาทพนมรุ้ง ตั้งอยู่ที่ต�ำบลตาเป็ก อ�ำเภอ
เฉลิมพระเกียรติ จังหวัดบุรีรัมย์ เป็นปราสาท
ก่อด้วยหินทรายตั้งอยู่บนยอดเขาพนมรุ้งซึ่งเป็น
ภูเขาไฟที่ดับสนทิแล้ว 

ปราสาทพนมรุ้ง ตั้งอยู่ที่ต�ำบลตาเป็ก อ�ำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดบุรีรัมย์ 
เป็นปราสาทก่อด้วยหนิทรายตั้งอยูบ่นยอดเขาพนมรุ้งซึง่เป็นภูเขาไฟทีด่บัสนทิแล้ว 
เมือ่ประมาณ 900,000 ปี ปรางค์ประธานปราสาทพนมรุ้งหนัหน้าไปทางทศิตะวนั
ออก อนัเป็นทศิทีพ่ระอาทติย์ขึน้ และถือว่าทศิแห่งความเจรญิรุง่เรอืงแสงทองของ
ดวงอาทติย์ในยามเช้าจะส่องลอดช่องประตู 15  ช่อง ไปกระทบกับแท่นศวิลึงค์
อันเป็นสัญลักษณ์แทนองค์ศิวะเทพ จะก่อให้เกิดรัศมีเหลืองอร่ามประดุจดังทอง
น่าศรัทธาเป็นอย่างยิ่ง



123

A01
ภ

าพ
กราฟ

ิกท
ั้งห

มด (not scale)



124

A02

LCD TV



125

A03



126

A04



127

A05



128

A06

A07



129

A08



130

A09



131

B01



132

B02



133

B03
B04

B04-1



134

B05



135

B06



136

B07



137

B08



138

B09



139

กราฟ
ิกภ

ายนอก



140

ภ
าพ

รวมภ
ายนอก SEC

TIO
N
 A และ SEC

TIO
N
 B



141

SEC
TIO

N
 A - กราฟ

ิกภายใน (1)



142

SEC
TIO

N
 A - กราฟ

ิกภายใน (2)



143

SEC
TIO

N
 B - กราฟ

ิกภายใน (1)



144

SEC
TIO

N
 B - กราฟ

ิกภายใน (2)



145

ภ
าพ

บ
รรยากาศจ�ำลอง



ภาคผนวก ค

ภาพถ่ายแบบจ�ำลองนิทรรศการ



147

แบบจ�ำลองนิทรรศการ 



148

แบบจ�ำลองนิทรรศการ



ประวัติย่อผู้วิจัย



150

ประวัติย่อผู้วิจัย

ชื่อ ชื่อสกุล		  นายชนจักษุ์ บัตรประโคน

วันเดือนปีเกิด		  16 พ.ย. 2522

สถานที่เกิด		  จังหวัดบุรีรัมย์

ต�ำแหน่งหน้าที่การงานปัจจุบัน		 Art Director

สถานที่ท�ำงาน		  บริษัทจิตต์ปภัสสร์ ดีดี มีเดีย จ�ำกัด

e-mail		  chonnajak.bk@gmail.com

ประวัติการศึกษา

	 2547	 ปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ ภาควิชาจิตวิทยา วิชาเอกจิต-		

		  วิทยาคลินิกและชุมชน จาก มหาวิทยาลัยรามค�ำแหง

	 2555	 ปริญญาโท นวัตกรรมการออกแบบ (ภาคพิเศษ) 

		  จาก คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

		  (ประสานมิตร)


	Cover
	Abstract

	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Bibliography

	Appendix
	vitae

