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 This study aimed to study the characteristics, origin and the meaning of the 
nicknames given to children by Generation Y parents thought in an urban context. All of the 
nicknames were collected from children who were born from between 2013 and 2015 or 
those who were 0-4 years old, and from a group of generation Y parents at the age under 
thirty five. The samples all had a Bachelor’s degree or higher and lived in municipality of 
Chiang Mai, Songkla, Khon Kaen, and Bang Kapi. 
 The results revealed that the most dominant characteristic of these nicknames 
were two syllable names written as a single word. Those names were from foreign 
languages rather than the language. The origin of the names was mostly based on family 
relationships and related to nature. With reference to the characteristics, origin, and 
meaning of the nicknames, it was classified by the parents into three main ideas; 
individuals, international appreciation, family, and nature. However all of the ideas were 
associated with the features of Generation Y and the identity of the parents' such as a 
focus on individuals and independence, admiration of modernity, preference for children and 
family relationships. Furthermore, this study reflected the feelings of Generation Y parents’ 
in the urban ckntext regarding expectations about their children, such as being precious or  
being accepted of socially. 
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ขา้พเจา้ขอกราบขอบพระคุณอาจารยท์ีป่รกึษาของนิสติรุ่นรหสั 54 ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.
สุภคั มหาวรากร ประธานหลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบณัฑติ ที่ท่านคอยให้การอบรมสัง่สอนด้วย
ความหวังดีเสมอมา และท่านยงัเป็นก าลังส าคัญที่คอยผลักดันให้สามารถประสบความส าเร็จ
การศกึษาในครัง้นี้ได ้ 

ข้าพเจ้าขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ ดร.รัชนีย์ญา กลิ่นน ้ าหอม อาจารย์ที่ปรึกษา 
ปรญิญานิพนธ์ของขา้พเจา้ที่คอยอยู่เคยีงขา้งขา้พเจา้ด้วยความเสยีสละอดทนและความเมตตากรุณา 
ท่านเป็นผู้ที่น าแสงสว่างมาสู่ชีวติข้าพเจ้าทุกครัง้ที่ต้องขบคดิกบัปัญหาที่เกิดขึ้นในการท าปรญิญา
นิพนธ์เล่มนี้  ตลอดจนก าลังใจที่ดีที่ท่านมีให้เสมอมา ศิษย์ขอกราบขอบพระคุณและคารวะท่าน 
จากหวัใจ  

ข้าพเจ้าขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.ดวงเด่น บุญปก ประธานการสอบ 
ปากเปล่าปรญิญานิพนธ์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อคัวทิย์ เรอืงรอง กรรมการสอบปากเปล่า
ปริญญานิพนธ์ ได้กรุณาให้ค าชี้แนะและตรวจแก้ไขข้อบกพร่องของปริญญานิพนธ์ฉบับนี้  
ดว้ยความเมตตาเป็นอยา่งยิง่  

ขา้พเจา้ขอกราบขอบพระคุณ คณาจารยภ์าควชิาภาษาไทย มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 
ทุกๆ ท่าน ทีค่อยใหค้ าแนะน าและใหข้อ้เสนอแนะทีเ่ป็นประโยชน์อย่างยิง่ในการพฒันาและปรบัปรุง
การด าเนินงานต่างๆ ในการจดัท าปรญิญานิพนธเ์ล่มนี้  

ขา้พเจ้าขอกราบขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒทิี่ได้ให้ความกรุณาให้ค าปรกึษาและตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมอืการวจิยั จนท าใหส้ามารถมเีครือ่งมอืการวจิยัทีด่ใีนการเกบ็ขอ้มลูในครัง้นี้  ไดอ้ยา่ง
ราบรื่น ได้แก่ รองศาสตราจารย์ ดร.ฉัฐวณ์ี ศิรสทิธอิรรถ์ อาจารย์ ดร.จารุวรรณ พลอยดวงรตัน์  
และอาจารย ์ดร.อจัศรา ประเสรฐิสนิ  

ขา้พเจา้ขอกราบพระคุณท่านผู้อ านวยการและคุณครูทุกโรงเรยีนที่ให้ความอนุเคราะห์และ
อนุญาตให้เขา้ไปเก็บขอ้มูล ขอบคุณพี่นิตย ์ศกึษานิเทศก์ จ.เชยีงใหม่ ที่ช่วยประสานงานโรงเรยีน
ต่างๆ และทีส่ าคญัทีสุ่ดคอืขอกราบขอบพระคุณท่านผูป้กครองทุกท่านทีใ่หค้วามร่วมมอืในการตอบ
แบบสอบถามจนท าใหส้ามารถน าขอ้มลูมาเขยีนเป็นปรญิญานิพนธ์เล่มนี้ได ้

สุดท้ายนี้ข้าพเจ้าขอขอบคุณทุกก าลังใจจากครอบครวั คุณแม่ สามี ลูกสาว ญาติมิตร 
ขอบคุณเพื่อนๆ ทัง้หลาย พระมหาปรชีา นุชศรา กนัยารตัน์ ปัญญา กานต์สนิี อภวิฒัน์ และมนทชิา
ที่คอยให้ค าปรกึษาและเป็นก าลงัใจให้เสมอมา ต้องขออภัยมา ณ ที่นี้  หากข้าพเจ้าไม่สามารถ 
เอ่ยนามทุกคนทีเ่กีย่วขอ้งไดห้มด ขอขอบพระคุณทุกท่านดว้ยความจรงิใจ 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 

ภมิูหลงั 
 ภาษาเป็นเครื่องมอืในการสื่อสารและเป็นตวักลางในการถ่ายทอดความคิดของมนุษย ์ 
การใช้ภาษาของมนุษยน์ัน้มคีวามหลากหลายและมคีวามน่าสนใจ ทัง้นี้การใช้ภาษาลกัษณะหนึ่ง  
ที่น่าสนใจคอื "ชื่อเล่น" เพราะคนส่วนใหญ่ในสงัคมไทยล้วนแล้วแต่มชีื่อเล่นที่พ่อแม่ตัง้ให้ตัง้แต่
กําเนิด ดงัที ่อมรา ประสทิธิร์ฐัสนิธุ ์(2549: 96) กล่าวว่า “ชื่อเล่นของคนไทยเป็นชื่อแรกทีพ่่อแม่ตัง้
ให้ลูก ชื่อเล่นจงึเป็นชื่อทีใ่ช้ในครอบครวัเป็นอนัดบัหนึ่ง และมกัใช้ในหมู่คนอื่นที่สนิทสนมอกีด้วย” 
ในปจัจุบนั “ชื่อเล่น” ยงัเป็นการใช้ภาษาในสงัคมไทยที่มกีารเปลี่ยนแปลงไปตามเวลาและยุคสมยั 
ซึง่ชื่อเล่นสมยัปจัจุบนัมคีวามแปลกใหม่และต่างไปจากชื่อเล่นในอดตี เพราะปจัจุบนัชื่อเล่นมหีลาย
พยางคม์ากขึน้ ดงัที่นันทนา รณเกยีรติ (2555ข: 2) ไดก้ล่าวว่าชื่อเล่นในปจัจุบนัมจีาํนวนพยางค์
มากขึน้ กล่าวคอืชื่อเล่นมจีาํนวนสองพยางคม์ากขึน้ ตวัอย่างชื่อเล่นทีผู่ว้จิยัสงัเกตพบในปจัจุบนัทีม่ ี
จาํนวนหลายพยางค ์เช่น ไหมมดัหมี ่หนูมาล ีภมูใิจ สนามบนิ เป็นต้น ซึง่แตกต่างจากอดตีทีช่ื่อเล่น
มกัเป็นคาํสัน้ ๆ และมกัมหีนึ่งพยางค ์นอกจากนี้ชื่อเล่นยงัมคีวามเฉพาะเจาะจง กล่าวคอืชื่อเล่นมัก
ไมซ่ํ้ากนั ชื่อแต่ละชื่อจงึมลีกัษณะเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัทีไ่ม่เหมอืนกนั ชื่อจงึมต่ีาง ๆ กนั ชื่อเล่น
ทีซ่ํ้ากนัน้อยลงแสดงใหเ้หน็ว่าคนไทยให้ความสําคญักบัความเป็นปจัเจกมากขึน้ โดยกลวธิทีีท่ําให ้
ชื่อเล่นมคีวามเฉพาะเจาะจงมากขึ้น เช่น ชื่อเล่นที่ยาวขึ้นโดยการนําคํามาประสมกนั (จรญัวไิล  
จรูญโรจน์. 2552: 141) ทัง้น้ีตวัอย่างชื่อเล่นที่ผู้วจิยัสงัเกตพบในปจัจุบนัที่มคีวามเฉพาะเจาะจง  
โดยเป็นการนําคาํมาประสมกนั เช่น น้ําองิ ใบหมอ่น ตูเ้ซฟ ภพูระยา เป็นตน้  

 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 (2556ข: 384) ให้ความหมายของ  
“ชื่อเล่น” ว่าหมายถงึ “ชื่อของบุคคลทีใ่ชก้นัในหมู่ญาตหิรอืผูใ้กลช้ดิ” ซึง่ในภาษาอื่น ๆ กพ็บการใช้
ชื่อเล่นเช่นเดยีวกนั แต่ชื่อเล่นนัน้ ๆ มลีกัษณะของการตัง้ชื่อทีแ่ตกต่างไปจากชื่อเล่นในภาษาไทย 
อาท ิในภาษาจนี ถาวร สกิขโกศล (2550: 162) ไดก้ล่าวถงึการตัง้ชื่อของคนจนีในสมยัโบราณว่าม ี
คําเรยีกขานชื่อกนัคนละ 5-6 ชื่อ เช่น ชื่อตวั (หมงิ) ชื่อรอง (จือ้) สมญา (เป๋ียเหา้) ฉายา (ไว่เหา้)  
สมญัยา (สื้อเห้า) โดยชื่อตัวนัน้จะแยกออกเป็นชื่อเล่นและชื่อจรงิ ได้แก่ ชื่อเล่น (เสี่ยวหมงิ)  
และชื่อจรงิ (ต้าหมงิ) ต่อมาชื่อของคนจนีในชนชัน้ผู้ดกี็มกัจะใช้ชื่อตวัคนละ 2 ชื่อ คอืชื่อจรงิและ 
ชื่อเล่น เช่น ชื่อจรงิ “โจโฉ” มชีื่อเล่นว่า “อาขว้น” โดยชื่อเล่นจะใช้เรยีกในวยัเดก็ แต่เมื่อเริม่เรยีน
หนังสอืก็จะเรยีก ชื่อจรงิ คอื “โจโฉ” ซึ่งเมื่อแปลความหมายชื่อเล่น “อาขว้น” แล้ว แปลว่า “ปกปิด 
อําพราง” ชื่อเล่นน้ีไดม้าจากการทีโ่จโฉพดูปิดบงัความจรงิเก่ง จงึอาจสนันิษฐานไดว้่าลกัษณะชื่อเล่น
ของคนจนีนัน้มกัจะตัง้ขึ้นมาภายหลงั โดยตัง้ชื่อตามลกัษณะนิสยัของเจ้าของชื่อ กล่าวได้ว่าการ 
ตัง้ชื่อตามลกัษณะนิสยัในภายหลงัของคนจนีนัน้ ต่างจากคนไทยที่ใหค้วามสําคญัในการตั ้งชื่อเล่น 
ของลกูตัง้แต่ยงัไมเ่กดิหรอืเมือ่แรกเกดิและไมไ่ดต้ัง้ตามลกัษณะนิสยัของเจา้ของชื่อเท่านัน้ 
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 ในภาษาลาว บุนยง พมิมะสาน (2558: สมัภาษณ์) ไดก้ล่าวว่าคนลาวมชีื่อเล่นเหมอืนกนั
กบัคนไทย โดยกล่าวว่าชื่อเล่นของตนคอื “ปาน” เพราะมปีานตดิตวัมาตัง้แต่กําเนิด ซึง่ชื่อเล่นของ 
คนลาวมทีีม่าในการตัง้ชื่อคลา้ยกนักบัคนไทย คอืตัง้ตามลกัษณะทางกายภาพของเจา้ของชื่อ  

 สําหรบัในภาษาองักฤษ แฮงค์ (Hank. 2006: pp. 624-626) ได้ค้นคว้าเกี่ยวกบัชื่อเล่น 
ในภาษาองักฤษ โดยพบชื่อเล่นในภาษาองักฤษมลีกัษณะต่าง ๆ อาท ิการเตมิสระหรอืหน่วยคํา ไดแ้ก่
การเตมิ “-y” ต่อทา้ยชื่อ เช่น Bill เป็น Billy หรอื Smith เป็น Smithy และการเตมิ “-kin” ต่อทา้ยชื่อ
โดยเฉพาะในเพศชาย เช่น Peter เป็น Perterkin หรอื Hank เป็น Hankin และการย่อชื่อใหส้ัน้จาก
ชื่อจรงิ โดยการเตมิ “-l” เช่น Derek เป็น Del หรอื Terry เป็น Tel ซึ่งลกัษณะการตัง้ชื่อของ
ภาษาองักฤษจะมลีกัษณะการเตมิสระและหน่วยคํา ได้แก่  “-y”, “-kin” และอกีลกัษณะคอืมกีาร
ตดัคาํแล้วเตมิพยญัชนะเพื่อเรยีกชื่อให้สัน้ลงด้วยการเติม “-l” จากการตัง้ชื่อ 3 ลกัษณะดงักล่าว
ข้างต้นแสดงให้เห็นว่าชื่อเล่นในภาษาองักฤษมกัมเีป็นชื่อที่มทีี่มาจากชื่อจรงิ ซึ่งต่างจากชื่อเล่น
ของคนไทยบางชื่อทีอ่าจไม่ได้มทีีม่าจากชื่อจรงิ อย่างไรกต็ามในปจัจุบนัไดม้กีารนําลกัษณะการตัง้
ชื่อในภาษาองักฤษมาใช้ในการตัง้ชื่อเล่นในภาษาไทย ได้แก่ การตัง้ชื่อด้วยการเตมิสระท้ายหรอื
หน่วยคาํ เพราะตอ้งการให้ชื่อมลีกัษณะคล้ายกบัการออกเสยีงเป็นภาษาองักฤษ เช่น การเติม “-
my” ออมมี่ (Aommy) การเติม “-ny”เช่น นนนี่ (Nonny) การเตมิ “-y” เช่น แชรร์ี ่(Shary) ซึง่เมื่อ
เตมิสระท้ายและหน่วยคําก็มกัจะเป็นคําเฉพาะที่อาจไม่มคีวามหมายในพจนานุกรม ส่วนลกัษณะ
การตดัคําโดยการเตมิ “-l” จะไม่เหมอืนกบัชื่อเล่นในภาษาไทย เพราะชื่อเล่นในภาษาไทยมกัจะตดั
ชื่อเล่นจากชื่อจรงิโดยตดัมาเป็นหน่วยคําหรอืคํา ซึ่งไม่ได้ตดัพยญัชนะหรอืเตมิพยญัชนะอื่นแทนที่
เพื่อทําให้ชื่อเล่นมพียางค์ที่ส ัน้ลง แต่มลีกัษณะการตดัคําจากชื่อจรงิ เพื่อให้ชื่อเล่นสัน้ลงจากชื่อจรงิ  
เช่น “รมิา” มาจาก “พรมิา” “เอวา” มาจาก “เอวารนิณ์” จากลกัษณะการตัง้ชื่อในภาษาต่าง ๆ ที่ยก 
ตวัอย่างมาขา้งต้นนัน้ จะเหน็ได้ว่าชื่อเล่น ไม่ได้ปรากฏเฉพาะในภาษาไทย แต่ยงัปรากฏใช้ในภาษา 
อื่น ๆ โดยมลีกัษณะทีแ่ตกต่างกนัไป ชื่อเล่นในภาษาไทยนัน้จะเป็นชื่อทีพ่่อแม่หรอืญาตผิูใ้หญ่ตัง้ใจ
ตัง้ให้นอกเหนือจากชื่อจริง โดยชื่อเล่นบางชื่อก็อาจไม่มีความสัมพันธ์กับชื่อจริงแต่อย่างใด  
ในขณะเดยีวกนัชื่อเล่นบางชื่อ ก็อาจมคีวามสมัพนัธ์กบัชื่อจรงิหรอือาจจะเป็นชื่อเดยีวกบัชื่อจรงิก็
เป็นได ้ 

ความเป็นมาของการใช้ชื่อเล่นในภาษาไทยปรากฏเด่นชดัในการเรยีกขานพระนามของ 
คนชนชัน้สงู อาท ิในพระนิพนธข์องสมเดจ็พระเจา้บรมวงศ์เธอ กรมพระยาดํารงราชานุภาพ (2494: 
1-2) ที่กล่าวถงึ พระนามของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ว่าพระองค์ทรงมพีระนามที่เรยีกขานว่า 
“พระองคช์ายดาํ” และสมเดจ็พระเอกาทศรถ มพีระนามทีเ่รยีกขานว่า “พระองคช์ายขาว”  

 ต่อมาชื่อเล่นก็ปรากฏพบมากขึน้ในพระนามของพระบรมวงศานุวงศ์ และเจา้นายต่างๆ  
โดยเฉพาะในสมยัรตันโกสนิทร์ซึ่งสามารถรวบรวมจากเอกสารต่าง ๆ เช่น พระราชหตัถเลขา
พระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หวั ซึ่งสมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอ กรมพระยาเทวะวงศ์  
วโรปการ (2465: 13) โปรดให้พิมพ์ขึ้น โดยในพระราชหตัเลขาดงักล่าวปรากฏการเรยีกขาน 
พระนามพระองค์เจ้าหญิงดวงประภา พระราชธดิาในพระบาทสมเด็จพระป่ินเกล้าเจ้าอยู่หวัว่า 



3 

“หนูตุ้ย” และทรงเรยีกพระองค์เจ้าหญิงสุดาสวรรค์ พระราชธดิาในพระบาทสมเด็จพระป่ินเกล้า
เจา้อยู่หวัว่า “หนูปุก” และพระราชหตัถเลขาในพระบาทสมเดจ็พระจุลจอมเกล้าเจา้อยู่หวั (2463)  
ทีท่รงพระราชทานแด่สมเดจ็พระศรพีชัรนิทราบรมราชนิีนาถ โดยพระบาทสมเดจ็ฯ พระจุลจอมเกลา้
เจ้าอยู่หวัทรงเรยีกสมเด็จพระศรพีชัรนิทราบรมราชินีนาถว่า “แม่เล็ก” และทรงเรยีกเจ้าฟ้า 
มหาวชริาวุธว่า “ลกูโต”  

 จงึอาจกล่าวได้ว่าการใช้ชื่อเล่นของคนไทยในสมยัแรก ๆ นัน้ พบหลักฐานเด่นชัดจาก 
พระนามของพระมหากษตัรยิแ์ละพระบรมวงศ์ศานุวงศ์ ซึ่งเป็นการเรยีกขานในหมู่ญาตแิละผู้ใกล้ชดิ  
และเนื่ องด้วยว่าในสมยัก่อนพระนามมีความยาวมาก ดังที่งานวิจัยของ สุภาพรรณ ณ บางช้าง  
(2529) พบว่า พระนามฝ่ายราชสกุลมกัมจีาํนวนหลายพยางค ์จงึเป็นเหตุผลของการเรยีกใชช้ื่อเล่น
เพราะตอ้งการใหม้คีวามสะดวกต่อการเรยีกขานแทนพระนามทีม่จีาํนวนพยางคม์าก 

นอกเหนือจากชื่อเล่นทีป่รากฏจากพระนามของพระมหากษตัรยิแ์ละพระบรมวงศ์ศานุวงศ์
แล้ว ไม่ปรากฏหลกัฐานที่ชดัเจนว่าชื่อเล่นของสามัญชนทัว่ไปที่พบคนแรกนัน้มมีาตัง้แต่เมื่อใด 
ทัง้นี้ ปรชีา ช้างขวญัยนื (2540: 551-554) กล่าวว่า วฒันธรรมการตัง้ชื่อของคนไทยมกีารรบัมา
ตัง้แต่สมยัโบราณ โดยการตัง้ชื่อนัน้มกัจะใช้คาํไทย เช่น แดง มัน่ คง อนิ หล้า ไหม เป็นต้น ซึ่งมี
ลกัษณะเป็นคาํพยางคเ์ดยีว ต่อมามกีารตัง้ชื่อจรงิทีไ่พเราะขึน้ดว้ยคําภาษาบาลแีละภาษาสนัสกฤต 
ทาํใหช้ื่อจรงิยาวขึน้ มหีลายพยางคม์ากขึน้ จงึทาํใหค้นไทยนิยมตัง้ชื่อเล่นทีส่ ัน้ลงจากชื่อจรงิ เพื่อให้
สะดวกในการเร ียกชื่อ โดยอาจจะย่อหรือเลือกพยางค์ของชื่อจร ิงมาเรียกเป็นชื่อเล่นแทน   
ซึง่สอดคล้องกบั นันทนา รณเกยีรต ิ(2531ก) ที่ไดส้นันิษฐานว่าชื่อเล่นของสามญัชนทัว่ไปเกดิขึน้
เพราะการตัง้ชื่อจรงิมจีํานวนพยางค์มากขึน้ จงึมกีารตัง้ชื่อเล่นขึน้เพิม่เตมิ เพื่อให้เรยีกง่ายและสัน้
กว่าชื่อจรงิ ชื่อเล่นมกัจะเป็นคําพยางคเ์ดยีวเพื่อใชเ้รยีกแทนชื่อจรงิในสถานการณ์ทีไ่ม่เป็นทางการ 
จงึอาจกล่าวไดว้่าชื่อเล่นในอดตีของคนไทยนัน้ส่วนใหญ่เป็นคาํทีม่ ี1 พยางค ์ผูต้ ัง้ชื่อเป็นพ่อแม่หรอื
ญาตผิูใ้หญ่และใชเ้รยีกขานในสถานการณ์ไมเ่ป็นทางการ  

ปจัจุบันชื่อเล่นมีการเปลี่ยนแปลงไปจากอดีต ทัง้จํานวนพยางค์ และลักษณะชื่อที่ม ี
ความเฉพาะ จากการรวบรวมขอ้มลูเบือ้งตน้ พบว่า ชื่อเล่นในปจัจบุนันิยมใชค้ําหลายพยางคม์ากขึน้ 
และซํ้ากนัน้อยลง ซึ ่งทําให ้เห ็นว่าคนไทยต้องการชื่อที ่เฉพาะและไม่ซํ้าซ ้อนกนัมากขึ ้น  
กาญจนา นาคสกุล (2556: ออนไลน์) ได้ให้สมัภาษณ์เกี่ยวกบัชื่อเล่นของเด็กไทยในบทความ
ขา่วเรือ่ง“กระแสอนิเตอรก์นิลกึวฒันธรรมไทย ชื่อเล่นของเดก็วนันี้ต้องแปลกสะดุดหู” ซึง่ไดก้ล่าวถงึ
การเปลี่ยนแปลงของชื่อเล่นในปจัจุบนัที่ปรบัเปลี่ยนไปตามกระแสโลกซึ่งมคีวามก้าวหน้าในการ
ติดต่อสื่อสารได้หลายช่องทางและสงัคมไทยเปิดรบัวัฒนธรรมจากต่างประเทศมากขึ้น พ่อแม่
บางส่วนจึงตัง้ชื่อลูกตามกระแส นอกจากนี้  กาญจนา นาคสกุล ยังได้แสดงความคิดเห็นว่า  
“ในอนาคตคดิว่าชื่อเล่นของเดก็อาจจะเปลีย่นหรอืแปลกไปมากกว่านี้ ” อาจกล่าวไดว้่าปจัจยัทีท่ําให้
ชื่อเล่นมกีารเปลีย่นแปลงไปคอืสงัคมทีม่ลีกัษณะเป็นสงัคมเมอืงมากขึน้และพ่อแม่ที่เป็นคนรุ่นใหม่
ซึง่มวีถิชีวีติแบบคนเมอืง 
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ปจัจุบันประเทศไทยมีการพัฒนาประเทศในด้านต่าง ๆ อย่างต่อเน่ือง ทัง้ในด้าน  
การปกครอง เศรษฐกจิ สงัคม การศกึษา และการคมนาคม ซึ่งส่งผลให้ลกัษณะทางสงัคมเกดิการ
ปรบัเปลี่ยนจากสงัคมดัง้เดมิที่มคีวามเรยีบง่ายไปสู่ความเป็นสงัคมรุ่นใหม่คอืสงัคมเมอืงมากขึ้น 
เกรยีงศกัดิ ์เจรญิวงศ์ศกัดิ ์(2557: 11) กล่าวถงึการเปลี่ยนแปลงของสงัคมไทยไวใ้นบทความเรื่อง 
“แนวโน้มโลก 2050 (ตอนที ่6): โลกแห่งสงัคมเมอืง (Uban World) ว่าประเทศไทยมแีนวโน้มพฒันา
สู่ความเป็นเมืองเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง วรชัย ทองไทย และสุรีย์พร พันพึ่ง (2550: ซ-ณ)  
ได้อธบิายว่า “เมอืง” มกัจะเป็นพื้นที่ที่มกีารพฒันาอาคาร สิง่ก่อสร้าง และเทคโนโลยต่ีาง ๆ ตลอดจน 
ผู ้คนที่อาศ ัยในเขตเมอืงก็จะมคีวามหลากหลายและซบัซ้อนเพราะมผีู ้คนเข้ามาอยู่อาศ ัย  
ในบรเิวณเมอืงจํานวนมาก มกีารกระจุกตวัของประชากรที่มาจากหลากหลายถิ่น ทําให้ระบบ  
สงัคมเมอืงมคีวามซบัซ้อนมากขึน้ สารานุกรมไทยสําหรบัเยาวชนฯ ฉบบัที่ 16 อธบิายสภาพของ
สงัคมเมืองและอิทธิพลของสงัคมที่มีต่อคนรุ่นใหม่ว่า “การยึดมัน่ในลักษณะการปกครองแบบ
ประชาธิปไตยที่หยุดนิ่งอย่างเป็นอุดมคติก็ดี นโยบายทางเศรษฐกิจทุนนิยมแบบเสรทีี่เป็นการ
ส่งออกของรฐับาลก็ด ีล้วนเป็นสิง่ชกัจูงคนในสงัคมรุ่นใหม่ให้หนัไปเห็นความสําคญัทางวตัถุ และ
ความเป็นปจัเจกบุคคลตลอดเวลา” (สงัคมและวฒันธรรมไทย. 2535: 142) จากสภาพสงัคมเมอืง
ดงัที่กล่าวมาข้างต้นนัน้ อาจมผีลต่อความคดิและตดัสนิใจในเรื่องต่าง ๆ ตามวถิีของคนในสงัคม
เมอืงได ้

จากลกัษณะของสงัคมเมอืงที่มคีวามเจรญิก้าวหน้าในทุกด้านและมปีระชากรจาํนวนมาก
ดงักล่าวขา้งต้น สมัพนัธ์กบัคนรุ่นใหม่ที่มอีายุอยู่ในช่วงของคนเจเนอเรชัน่วาย (Generation Y) 
ประจกัษ์ ปฏทิศัน์ (2554: 39) ไดศ้กึษาเกี่ยวกบัคนเจเนอเรชัน่วาย โดยกล่าวว่า (Generation Y) 
คอื กลุ่มคนทีเ่กดิระหว่างปี พ.ศ. 2523-2543 ที่เติบโตมาในยุคของเทคโนโลยี ซึง่สมัพนัธก์บั 
คํากล่าวของเกอรซ์อย (เดชา เตชะวฒันไพศาล; และคนอื่น ๆ.  2557ข: 5. อ้างองิจาก Gursoy, D.  
2008: 448-458.) ที่กล่าวว่า คนเจเนอเรชัน่วายเตบิโตขึน้ในยุคที่มคีวามก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลย ี
ทีรุ่ดหน้าอย่างรวดเรว็ มคีวามเจรญิทางด้านเศรษฐกจิสูง และมกีารคมนาคมทีส่ะดวก ทําให้เขา้ถงึ
ขอ้มูลข่าวสารต่าง ๆ ได้ง่าย อาจกล่าวได้ว่าคนในเจเนอเรชัน่นี้เป็นกลุ่มคนที่มวีถิกีารดําเนินชวีติ  
ที่เป็นไปตามการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงของสังคมไปสู่ส ังคมเมือง เติบโตมาพร้อมกับความ
เจรญิกา้วหน้า ไดม้โีอกาสเขา้ถงึเทคโนโลยต่ีาง ๆ และมโีอกาสทางการศกึษามากขึน้ เมื่อคนในกลุ่ม
นี้มีสถานะเป็นพ่อแม่ก็จะนับได้ว่าเป็นพ่อแม่รุ่นใหม่ที่อาจมีแนวคิดหรือมุมมองในการตัง้  
ชื่อเล่นทีต่่างไปจากชื่อเล่นในอดตี ซึง่แสดงใหเ้หน็ความเป็นปจัเจกและความเป็นตวัตนมากขึน้ 

 ที่ผ่านมาพบว่ามงีานวจิยัที่ศกึษาชื่อเล่นในช่วงเวลาที่ต่างกนัและมปีระเด็นการศกึษาที่
แตกต่างกนั เช่น ลกัษณะทีม่าและความหมายของชื่อเล่น (นันทนา รณเกยีรติ. 2531ก; สุทธาสนิี 
ไชยกาล. 2544; จรลัวไิล จรญูโรจน์. 2552ข) ชื่อเล่นกบัการแสดงความสมัพนัธข์องคนในครอบครวั 
(จรญิญา ธรรมโชโต. 2540) ชื่อเล่นกบัการสะท้อนความเป็นชาติพนัธุ์ และการศึกษาทศันคติที่
ปรากฏในชื่อเล่น ม ี2 ลกัษณะ คอืการศกึษาทศันคตขิองเจา้ของชื่อเล่น (จรลัวไิล จรูญโรจน์. 2552ข) 
และการศกึษาทศันคตจิากผูป้กครองทีเ่ป็นผูต้ ัง้ชื่อ (นันทนา รณเกยีรต.ิ 2555ข) การศกึษาดงักล่าว
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มบีรบิทในการศึกษาที่ต่างกนั แมจ้ะมบีางงานวจิยัที่มปีระเดน็การศกึษาคล้ายคลงึกนัก็ตาม เช่น 
ประเดน็ลกัษณะทีม่าและความหมายของชื่อเล่น พบว่างานวจิยัทัง้ 3 นัน้ มกีลุ่มประชากรที่อยู่ใน
บรบิทที่ต่างกนั กล่าวคอื นันทนา รณเกียรติ (2531ก) เก็บข้อมูลจากนักศึกษาคณะศิลปศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ สุทธาสนิี ไชยกาล (2544) เก็บข้อมูลจากกลุ่มชาติพนัธุ์ในจงัหวดั
สมทุรสาคร จรลัวไิล จรญูโรจน์ (2552ข) เกบ็ขอ้มลูจากนกัศกึษาและบุคคลทัว่ไป เป็นตน้  

จากความน่าสนใจของชื่อเล่นในปจัจุบนัซึ่งมกีารเปลี่ยนแปลงไปตามช่วงเวลา ผู้วิจยั 
จงึสนใจศกึษาชื่อเล่นเพื่อให้เหน็ลกัษณะการใช้ภาษาไทยปจัจุบนัในบรบิทของสงัคมเมอืง โดยใน
งานวจิยัครัง้นี้ผู้วิจยัจะศึกษาลกัษณะของชื่อโดยวเิคราะห์การสร้างคํา ที่มาและความหมายของ 
ชื่อเล่นไทย เพื่อให้เข้าใจลกัษณะชื่อ ที่มา และความหมายของชื่ อเล่นที่อาจจะสะท้อนมุมมอง
ความคิดของพ่อแม่รุ่นใหม่ในบริบทของสังคมเมืองได้ และทําให้เข้าใจลกัษณะหนึ่งของการใช้
ภาษาไทยปจัจบุนัเพิม่มากขึน้ 

 
ความมุ่งหมายของการวิจยั 

1. เพื่อวเิคราะหล์กัษณะ ทีม่าและความหมายของชื่อเล่น  
2. เพื่อวเิคราะหค์วามคดิของพ่อแมท่ีส่ะทอ้นจากชื่อเล่น 

 
ความส าคญัของการวิจยั 

การวจิยัครัง้นี้จะทําให้เข้าใจลกัษณะการตัง้ชื่อเล่นโดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย ซึ่งสะท้อน
ความคดิของคนในบรบิทสงัคมเมอืง  
 
ขอบเขตการวิจยั 

ในการศกึษาวจิยัครัง้นี้ ผู้วจิยัศกึษาลกัษณะการตัง้ชื่อ ที่มาและความหมายของชื่อเล่น 
โดยเก ็บขอ้ม ูลจากแบบสอบถามจากกลุ ่มประชากร ผู ้ที ่มสีถานภาพเป็นบดิาหรอืมารดา 
ซึง่กําหนดตวัแปรดงันี้ 

1. เชื้อชาต ิผู้ตอบแบบสอบถามต้องเป็นผู้ที่มเีชื้อชาติไทย ที่มอีายุไม่เกนิ 35 ปี 
ทัง้นี้ไดก้ําหนดอายตุามการแบ่งช่วงอายขุองคนเจเนอเรชัน่วาย (Generation Y) ดงัแนวคดิของ เซม็เก้; 
เรเนส; และ ฟิลปิแซก็ (Zemke, R.; Raines, C.; & Filipczak, B.  2000) โดยกล่าวว่าหมายถงึกลุ่มคน
ทีเ่กดิในปี ค.ศ. 1980-2000 (พ.ศ. 2523-2543) ซึง่คนเจเนอเรชัน่วายเป็นกลุ่มคนทีเ่ตบิโตขึน้ในยุคทีม่ ี
ความก้าวหน้าทางดา้นเทคโนโลยทีีรุ่ดหน้าอย่างรวดเรว็ มคีวามเจรญิทางด้านเศรษฐกจิสูง และมกีาร
คมนาคมที่สะดวก ทําใหเ้ขา้ถงึขอ้มลูข่าวสารต่าง ๆ ได้ง่าย (เดชา เตชะวฒันไพศาล; และคนอื่น ๆ.  
2557ข: 5; อา้งองิจาก Gursoy, D. 2008: 448-458.) 
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 2. การศกึษา ผู้ตอบแบบสอบถามต้องมกีารศกึษาระดบัปรญิญาตรขีึน้ไป การ
กําหนดการศกึษาเช่นนี้ เพื่อใหไ้ด้ขอ้มูลที่เป็นกลุ่มประชากรเมอืงทีม่กีารศกึษาในระดบัสูงกล่าวคอื
ระดบัอุดมศึกษา ที่เป็นกลุ่มคนที่มคีวามใกล้ชดิกบัสงัคมเมอืง ดงัที่ อุมาภรณ์ ภทัรวาณิชย์ และ
ปทัมา อมรสริสิมบูรณ์ (2550: 59) กล่าวว่า ความเป็นเมอืงมคีวามสมัพนัธต่์อโอกาสดา้นการศกึษา
อยา่งชดัเจน 

 3. ทีอ่ยูอ่าศยั ผูต้อบแบบสอบถามตอ้งอาศยัอยูใ่นเขตเมอืง เพราะเขตเมอืงเป็นเขตที่
มีล ักษณะของสังคมเมืองที่ชัดเจน โดยเขตเมืองในที่นี้หมายถึงพื้นที่ในเขตเทศบาลที่มีจํานวน
ประชากรหนาแน่นทีสุ่ดในภูมภิาค ซึง่สมัพนัธก์บั “สงัคมเมอืง” ดงัที ่ทศันีย ์ทองสว่าง (2549: 11-12) 
ได้อธบิายว่า “สงัคมเมอืง หมายถงึ เขตเทศบาลทีม่ปีระชากรหนาแน่นตัง้แต่ 2,500 คนต่อตาราง
กโิลเมตร โดยเมอืงจะเป็นศูนย์กลางทางการปกครอง เศรษฐกิจ สงัคมและวฒันธรรม โดยสงัคม
เมอืงมลีกัษณะทัว่ไปคอืการทีเ่มอืงเป็นศูนยก์ลางการคา้การปกครองและอุตสาหกรรม มลีกัษณะเป็น
ครอบครวัเดีย่ว เฉลีย่มสีมาชกิในครอบครวัไม่เกนิ 5-6 คน และเป็นเขตทีม่คีวามเจรญิทางวตัถุสูง
กว่าชนบท  

  ดงันัน้ ผู้วจิยัจงึเลอืกพื้นที่จากการสํารวจข้อมูลสถิติสํามะโนประชากร สํานักงาน
สถติแิห่งชาต ิ(สาํนกังานสถติแิห่งชาต.ิ 2558: ออนไลน์) ทีแ่สดงใหเ้หน็สถติปิระชากรต่อพืน้ทีใ่นแต่
ละจงัหวดัในภาคต่างๆ ซึง่กจ็ะปรากฏขอ้มลูสถติปิระชากรทีม่คีวามหนาแน่นในแต่ละภาค ซึง่พบว่า
พื้นที่ในเขตเทศบาลที่มจีํานวนประชากรหนาแน่นมากที่สุดในแต่ละจงัหวดัในแต่ละภาค คอื ภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ พบว่าจงัหวดัที่มจีํานวนประชากรหนาแน่นที่สุดคือเขตเทศบาล จงัหวัด
ขอนแก่น ภาคเหนือ พบว่าจงัหวดัที่มจีํานวนประชากรหนาแน่นมากที่สุดคอืเขตเทศบาล จงัหวดั
เชียงใหม่ ภาคกลาง พบว่าจงัหวดัที่มปีระชากรหนาแน่นมากที่สุดคือกรุงเทพมหานคร ซึ่งเมื่อ
พจิารณาความหนาแน่นของประชากร พบว่าเขตบางกะปิมจีํานวนประชากรมากที่สุด และภาคใต ้
พบว่าจงัหวดัทีม่ปีระชากรมากทีสุ่ดคอืเขตเทศบาล จงัหวดัสงขลา จากขอ้มลูดงักล่าวทําใหผู้ว้จิยัจงึ
ได้กําหนดพื้นที่ในการเก็บขอ้มูลซึ่งจะเก็บเฉพาะพื้นที่ในเขตเทศบาลนคร เทศบาลเมอืง เทศบาล
ตําบล โดยเทศบาลตําบลจะเลอืกเฉพาะเทศบาลตําบลทีอ่ยู่ในเขตอําเภอเมอืงเท่านัน้ เพราะมคีวาม
เป็นสงัคมเมอืงมากกว่าเทศบาลตําบลทีอ่ยูน่อกเขตอําเภอเมอืง และในการเกบ็ขอ้มลูในเขตเทศบาล 
จงัหวดัสงขลา ผูว้จิยัจะเกบ็ขอ้มลูโดยครอบคลุมไปถงึพืน้ที่เทศบาลนครหาดใหญ่ เนื่องจากจงัหวดั
สงขลามกีารแบ่งเขตการปกครองพเิศษนอกเหนือจากเขตอําเภอเมอืง ไดแ้ก่ อําเภอหาดใหญ่ ซึง่มี
เทศบาลนคร เทศบาลเมอืง และเทศบาลตําบลหลายแห่ง โดยเป็นศูนยก์ลางความเจรญิในดา้นต่าง ๆ 
เช่น เศรษฐกิจ และการศึกษา ซึ่งมีความเป็นเมืองเช่นเดียวกันกับเขตเทศบาลในอําเภอเมือง  
ซึง่ขอบเขตของพืน้ทีใ่นการเกบ็ขอ้มลูมรีายละเอยีดดงันี้  
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 3.1 ภาคกลาง เขตบางกะปิ กรงุเทพมหานคร 
 3.2 ภาคเหนือ ในเขตเทศบาล จงัหวดัเชียงใหม่ ได้แก่  เทศบาลนคร
เชียงใหม่ เทศบาลเมอืงแม่เหียะ เทศบาลตําบลช้างเผือก เทศบาลตําบลท่าศาลา เทศบาล
ตําบลป่าแดด เทศบาลตําบลฟ้าฮ่าม เทศบาลตําบลสนัผเีสื้อ เทศบาลตําบลสุเทพ เทศบาล
ตําบลหนองป่าครัง่ และเทศบาลตําบลหนองหอย 
     3.3 ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ ในเขตเทศบาล จงัหวดัขอนแก่น ได้แก่ เทศบาล
นครขอนแก่น เทศบาลเมอืงบ้านทุ่ม เทศบาลเมอืงศลิา เทศบาลตําบลท่าพระ เทศบาลตําบลบ้าน
เป็ด เทศบาลตําบลสาวะถี เทศบาลตําบลบ้านค้อ เทศบาลตําบลเมอืงเก่า เทศบาลตําบลหนอง
ตูม เทศบาลตําบลโนนท่อน เทศบาลตําบลสําราญ เทศบาลตําบลพระลบั เทศบาลตําบลบงึ
เนียม และเทศบาลตําบลดอนหนั  
     3.4 ภาคใต้ ในเขตเทศบาล จงัหวดัสงขลา ไดแ้ก่ เทศบาลนครสงขลา เทศบาล
นครหาดใหญ่ เทศบาลเมอืงเขารูปช้าง เทศบาลเมอืงบ้านพรุ เทศบาลเมอืงคลองแห เทศบาล
เมอืงควนลงั เทศบาลเมอืงคอหงส์ เทศบาลเมอืงทุ่งตําเสา เทศบาลตําบลพะวง เทศบาลตําบลเกาะ
แตว้ เทศบาลตําบลพะตง เทศบาลตําบลบา้นไร ่เทศบาลตําบลน้ําน้อย เทศบาลตําบลคเูต่า 
      4. อายุของบุตร ผูต้อบแบบสอบถามต้องให้ขอ้มลูของบุตรที่มอีายุ 0-4 ขวบ (เกดิปี 
พ.ศ. 2555-2558) เท่านัน้ โดยแบ่งตามช่วงอายุของการสํารวจสํามะโนประชากร การกําหนดอายุ
ขา้งตน้เพื่อใหไ้ดข้อ้มลูชื่อเล่นทีเ่ป็นปจัจบุนัมากทีสุ่ด 
     ทัง้น้ีการกําหนดตวัแปรดงักล่าวในงานวจิยัน้ี เพราะต้องการขอ้มลูชื่อเล่นทีเ่ป็นปจัจุบนั 
และเป็นความคดิของพ่อแม่รุ่นใหม่ที่อยู่ในเจเนอเรชัน่วาย โดยจํานวนแบบสอบถามที่จะใช้ในการ
วเิคราะห์ต้องมจีํานวนไม่น้อยกว่า 500 ฉบบั ซึ่งเป็นเกณฑท์ี่ใช้กําหนดข้อมูลเชงิปรมิาณเพื่อ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ซึ่งเกณฑ์ในการเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ ตามการกําหนดขนาดกลุ่ม
ตวัอยา่ง ตามสตูรของ ยามาเนะ (Yamane. 1973: อ้างใน จรลัวไิล จรญูโรจน์. 2556ก: 93.-95) โดย
คํานวณจากจํานวนประชากรตามขอ้มลูสถติสิํามะโนประชากร สํานักงานสถติแิห่งชาต ิ(สํานักงาน
สถติแิห่งชาติ. 2558: ออนไลน์) ที่พบว่ามขีนาดประชากรทัง้หมดประมาณในเขตเทศบาล อําเภอ
เมอืง ทัง้ 4 ภาค คดิรวม 2,826,704 คน ซึง่เมื่อพจิารณาตามสูตรการคํานวณของ Yamane (ยามาเนะ) 
พบว่าขนาดตวัอย่างทีม่จีาํนวนประชากรตัง้แต่ 500,000 ขึน้ไป จะไดก้ลุ่มตวัอย่างจาํนวนไม่ตํ่ากว่า 
400 คน ซึง่ในงานวจิยันี้ขนาดตวัอย่าง จาํนวน 650 คน เมื่อคดัเลอืกขอ้มลูแลว้สามารถนํามาพบว่า
มจีํานวนข้อมูลเป็นตัวเลขที่ตํ่าสุดจากข้อมูลที่ใช้ในการวิเคราะห์ลักษณะของชื่อเล่นที่เป็นการ
วเิคราะห์พยางค์ โดยจะนับเฉพาะชื่อที่มรีูปคําไม่ซํ้ากนั เนื่องจากชื่อที่มรีูปคําที่ซํ้ากนัพบว่ามกีาร
อ่านออกเสยีงในจาํนวนพยางคท์ีเ่ท่ากนั เช่น ชื่อ ภูผา กบั ภูผา ผูว้จิยัจะไม่นับซํ้า จงึปรากฏจาํนวน
ชื่อเล่นที่ใช้ในการวเิคราะห์จํานวนตํ่าที่สุดคอืชื่อเล่นจํานวน 526 ชื่อ ซึ่งใช้วเิคราะห์พยางค์ของ 
ชื่อเล่น โดยเป็นการวิเคราะห์พยางค์ของชื่อเล่นที่ไม่นับซํ้า อย่างไรก็ตามจํานวนข้อมูลที่ตํ่าสุด
ดงักล่าวสามารถนํามาใชว้เิคราะหเ์พื่อนําเสนอผลการวจิยัได้ 
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วิธีด าเนินการวิจยั 
 ผูว้จิยันําเสนอการดาํเนินงานวจิยัโดยแบ่งขอ้มลูออกเป็น 3 ขัน้ตอน คอื  

 1. การศกึษาเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบังานวจิยั   
   1.1 รวบรวมและศกึษาขอ้มลูเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัการตัง้ชื่อเล่น 
   1.2 รวบรวมและศกึษาขอ้มลูเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัคาํและการสรา้งคาํ 
   1.3 รวบรวมและศกึษาขอ้มลูเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัความหมาย 
   1.4 รวบรวมและศกึษาขอ้มลูเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัสงัคมเมอืง 
   1.5 รวบรวมและศกึษาขอ้มลูเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัเจเนอเรชัน่วาย 
 2. การเกบ็ขอ้มลู  

               2.1 เครื่องมอืในการวจิยั ผูว้จิยัเก็บขอ้มูลโดยใช้เครื่องมอืในการวจิยัเป็นแบบสอบถาม 
เพื่อเก็บขอ้มูลชื่อเล่น  

2.2 วธิกีารเก็บขอ้มูลใช้วธิกีารเก็บข้อมูลโดยใช้แบบสอบถาม ซึ่งใช้การสุ่มแบบเฉพาะ 
เจาะจง (purposive sampling)  
 2.3 กลุ่มประชากร 
         ผู้วิจยัเก็บแบบสอบถามจากกลุ่มประชากรที่มีสถานภาพเป็นพ่อหรอืแม่เป็นคน 
เจเนอเรชัน่วาย (Generation Y) ทีม่เีชือ้ชาตไิทย และมอีายุไม่เกนิ 35 ปี ตามที ่เซม็เก้; และคน
อื่นๆ (Zemke et al. 2000) ไดแ้บ่งกลุ่มเจเนอเรชัน่ต่างๆ ไว ้ซึง่ไดแ้บ่งกลุ่ม Nexters (เน็กเจอร)์ 
หรอืกลุ่มคนเจเนอเรชัน่วาย (Generation Y) โดยอธบิายว่าคอืกลุ่มคนที่เกดิระหว่าง ค.ศ. 1980-2000 
(พ.ศ. 2523-2543) และมเีชือ้ชาตไิทย 
   2.4 วธิกีารเกบ็ขอ้มลู 
 เกบ็ขอ้มลูดว้ยแบบสอบถามดว้ยวธิสีุ่มแบบเฉพาะเจาะจง โดยจดัทําแบบสอบถาม
ทีพ่มิพด์ว้ยกระดาษ จาํนวน 1,600 ฉบบั ใชว้ธิแีจกตาม ภูมภิาคต่าง ๆ โดยกําหนดพืน้ทีใ่นการเกบ็
ขอ้มลูดงันี้ ภาคกลาง (เขตบางกะปิ กรุงเทพมหานคร) ภาคเหนือ (เขตเทศบาล จงัหวดัเชยีงใหม่)  
ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ (เขตเทศบาล จงัหวดัขอนแก่น) และภาคใต ้(เขตเทศบาล จงัหวดัสงขลา)  

3. การวเิคราะหข์อ้มลู 
   3.1 รวบรวมขอ้มลูชื่อเล่นจากแบบสอบถามทีไ่ดร้บักลบัคนื จาํนวน 650 ชื่อ 
   3.2 วเิคราะห์ข้อมูลโดยการแปลผลขอ้มูลเชงิรอ้ยละ ซึ่งจะวเิคราะห์ข้อมูลในรูปของ

ค่าสถติพิืน้ฐาน คอื การวดัค่ารอ้ยละทีป่รากฏจากความถี่ทีพ่บ ไดแ้ก่ ลกัษณะของชื่อเล่น ทีม่า และ
ความหมาย โดยแจกแจงความถีเ่ป็นรอ้ยละตามลาํดบัมากไปหาน้อย 

    3.3 วเิคราะหล์กัษณะการสรา้งคําของชื่อเล่น โดยจาํแนกคําตามการปรากฏหรอืลกัษณะ 
ไดแ้ก่ คาํโดด และคาํประกอบ ซึง่จะนําชื่อเล่นมาจดักลุ่มประเภทของคาํทีป่รากฏ  
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 3.4 วเิคราะหท์ีม่าในการตัง้ชื่อเล่น โดยการจดักลุ่มทีม่าของชื่อเล่น ตามขอ้มลูอนัเป็น
เหตุผลซึง่เป็นขอ้เทจ็จรงิตามความคดิเหน็ในการตัง้ชื่อเล่นของพ่อแม่ เพื่อจดักลุ่มวเิคราะหใ์หเ้หน็ถงึ
ทีม่าของชื่อเล่นปจัจบุนัในบรบิทสงัคมเมอืง 

 3.5 วเิคราะหค์วามหมายของชื่อเล่น โดยใชว้ธิกีารแยกหน่วยศพัทข์องชื่อเล่นทีแ่สดง
ความหมายตามรูปคํา เพื่อจะสามารถจดัจําแนกกลุ่มทางความหมายตามหน่วยศพัท์ที่ปรากฏใน
ดา้นต่าง ๆ  

 3.6 วเิคราะหค์วามคดิของพ่อแมท่ีส่ะทอ้นจากชื่อเล่น โดยวเิคราะหไ์ดจ้ากความหมาย
ทีป่รากฏจากชื่อเล่น ซึ่งเป็นความหมายของชื่อเล่นจะสามารถสะทอ้นใหเ้หน็ถงึความคดิของพ่อแม่
ได ้โดยวเิคราะหค์วามหมายทีป่รากฏและนํามาจดักลุ่มความคดิทีพ่บ และพรรณนาวเิคราะหใ์หเ้หน็
ความหมายของชื่อเล่นทีม่คีวามสมัพนัธก์บัความคดิของพ่อแมใ่นดา้นต่าง ๆ 

4. การนําเสนอผลการวจิยัในรปูแบบการพรรณนาวเิคราะห ์ 
5. สรปุและอภปิรายผล 

 
ข้อจ ากดัในการวิจยั  
 ในงานวจิยัเรื่องนี้ ผูว้จิยัเกบ็ขอ้มลูชื่อเล่นโดยมเีครื่องมอืในการวจิยั คอื แบบสอบถาม โดย
ผูว้จิยัไดแ้จกแบบสอบถามใหก้บักลุ่มประชากรตวัอย่าง จาํนวนทัง้สิน้ 1,600 ฉบบั โดยแบ่งการเกบ็
ขอ้มลูออกเป็น 4 ภาค ไดแ้ก่ ภาคเหนือ ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ ภาคกลาง และภาคใต้ โดยแจก
แบบสอบถามเฉลีย่ภาคละ 400 ฉบบั ซึง่ผูว้จิยัพบว่าการเกบ็ขอ้มลูงานวจิยัมอุีปสรรคทีเ่ป็นขอ้จาํกดั
ในการวจิยัคอืจาํนวนขอ้มลูทีไ่ดร้บักลบัคนื ซึง่เป็นปจัจยัสาํคญัทีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู โดยปญัหา
ที่พบ คอื จํานวนชื่อเล่นที่รวบรวมในแต่ละภาคมจีํานวนไม่เท่ากนั ทําให้ข้อมูลในแต่ละภาคขาด
ความเป็นเอกภาพของขอ้มูล ซึ่งผู้วจิยัพยายามอย่างยิง่ที่จะควบคุมจํานวนขอ้มูลชื่อเล่นในแต่ละ
ภาคใหเ้ท่ากนั โดยการเกบ็แบบสอบถามเพิม่เตมิ แต่กไ็ม่สามารถเกบ็ขอ้มลูไดต้ามเกณฑท์ีต่้องการ
เบือ้งตน้คอืขอ้มลูชื่อเล่นภาคละ 200 ชื่อ  
 จากอุปสรรคและปญัหาดงักล่าว ผู้วจิยัจงึเก็บขอ้มูลได้ตามเกณฑท์ี่กําหนดไว้เบื้องต้นคอื  
ชื่อเล่นที่ใช้ในการวเิคราะห์ต้องไม่ตํ่ากว่า 500 ชื่อ โดยเก็บขอ้มูลในแต่ละภาคได้ในจํานวนที่ไม่
เท่ากนั ชื่อเล่นที่เกบ็มาเป็นกลุ่มขอ้มูลนี้จงึเป็นภาพของสงัคมเมอืงในภาพรวม ไม่ใช่การวเิคราะห์ 
ชื่อเล่นเมอืงโดยแบ่งเป็นภาค ซึง่มจีาํนวนขอ้มลูดงันี้ 1) ภาคเหนือ เขตเทศบาล อําเภอเมอืง จงัหวดั
เชยีงใหม่ จาํนวน 118 ชื่อ 2) ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ เขตเทศบาล อําเภอเมอืง จงัหวดัขอนแก่น 
จาํนวน 200 ชื่อ 3) ภาคกลาง เขตบางกะปิ จาํนวน 111 ชื่อ และ 4) ภาคใต้ เขตเทศบาล อําเภอ
เมอืง และอําเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา จาํนวน 221 ชื่อรวมทัง้หมด 650 ชื่อ โดยนบัรวมทัง้หมด 
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ข้อตกลงเบือ้งต้น 
ในงานวจิยัเรื่องนี้ ผู้วจิยัมจีํานวนขอ้มูลที่ใช้วเิคราะห์จํานวน 650 ชื่อ ได้มาจากการเก็บ

ขอ้มลูดว้ยแบบสอบถามทีไ่ดร้บักลบัคนืมาจาํนวน 650 ฉบบั โดยเป็นขอ้มลูทีม่ที ัง้ชื่อทีซ่ํ้าและชื่อที่
ไม่ซํ้า ซึ่งในการนําขอ้มูลไปวเิคราะห์แต่ละขัน้ตอนในงานวจิยัเรื่องนี้ มกีารใช้จํานวนข้อมูลในการ
วเิคราะห์ที่มคีวามแตกต่างกนัในการวเิคราะห์ ได้แก่ 1) ลกัษณะของชื่อเล่น ได้แก่ พยางค์ของชื่อเล่น 
การสรา้งชื่อเล่น และภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น 2) ทีม่าของชื่อเล่น และ 3) ความหมายของชื่อเล่น 
ทัง้นี้ ผูว้จิยัจงึไดม้ขีอ้ตกลงเบือ้งตน้ในการวจิยั เพื่อแสดงรายละเอยีดจาํนวนขอ้มลู ซึง่จะทําใหผู้อ่้าน
เขา้ใจการนําขอ้มลูมาใชใ้นการวเิคราะห ์ดงันี้ 

5.1 การวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่น  
 การวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่น ปรากฏขอ้มลูทีใ่ช้ในการวเิคราะหจ์าํนวนแตกต่างกนั 

โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 
 1) พยางค์ของชื่อเล่น ผู้วิจ ัยวิเคราะห์ชื่อ เล่นจากจํานวนการเก็บรวมรวม

แบบสอบถาม จาํนวน 650 ชื่อ พบว่าสามารถนําขอ้มลูชื่อเล่นมาวเิคราะหพ์ยางคข์องชื่อเล่น จาํนวน
ทัง้สิ้น 526 ชื่อ โดยไม่นับชื่อที่ซํ้ารูปคําเพื่อไม่ให้เกิดความซํ้าซ้อนของชื่อเล่นที่ปรากฏเป็นรูปคํา
เดยีวกนั  เช่น ชื่อ "ภผูา" กบั "ภผูา" ทีม่รีปูคาํเหมอืนกนั 

 2) การสรา้งชื่อเล่น ผูว้จิยัวเิคราะหช์ื่อเล่นจากจาํนวนการเกบ็รวมรวมแบบสอบถาม 
จาํนวน 650 ชื่อ พบว่าสามารถนําขอ้มูลชื่อเล่นมาวเิคราะหก์ารสรา้งชื่อเล่น จาํนวนทัง้สิน้ 581 ชื่อ 
โดยไม่นับชื่อทีม่รีปูคําและความหมายทีซ่ํ้ากนัตามมุมมองของพ่อแม่ ซึง่ทําให้เกดิการสรา้งชื่อดว้ย
วธิทีีแ่ตกต่างกนั เช่น ชื่อ “คุณ” ความหมายที่ 1 หมายถงึ คําสุภาพทีใ่ช้เรยีกบุคคล โดยมลีกัษณะ
เป็นการสรา้งชื่อแบบคําเดีย่ว และ ชื่อ “คุณ” ความหมายที ่2 หมายถงึ คุณธรรม โดยมลีกัษณะการ
สรา้งชื่อเป็นการตดัคํา โดยวธิกีารตดัคําหลงัทีม่าจากคําว่า คุณธรรม เป็นต้น เพื่อใหไ้ดก้ารสรา้งชื่อ
ทีค่รบถว้นและถูกตอ้งตามมมุมองของพ่อแม่ 

 3) ภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่น ผู้วจิยัวเิคราะห์ชื่อเล่นจากจํานวนการเก็บรวมรวม
แบบสอบถาม จาํนวน 650 ชื่อ พบว่าสามารถนําขอ้มลูชื่อเล่นมาวเิคราะหภ์าษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น 
จาํนวนทัง้สิน้ 581 ชื่อ โดยไม่นับชื่อทีซ่ํ้ารูปคําและความหมาย ซึง่การวเิคราะหภ์าษาทีใ่ชใ้นการตัง้
ชื่อเล่นนี้ ผู้วจิยัจะวเิคราะหโ์ดยใชพ้จนานุกรมในการบอกทีม่าของภาษาทีป่รากฎตามรปูคํา และจะ
พจิารณาความหมายของชื่อเล่นตามมุมมองของพ่อแม่ทีอ่้างองิความหมายตามพจนานุกรมร่วมดว้ย 
ซึ่งอาจทําให้เกิดการใช้ภาษาที่แตกต่างกันและความหมายอาจไม่ได้เกิดตามรูปคําที่เขยีนเป็น
ภาษาไทยได้ เช่น ชื่อ “ดเีซล” เป็นการตัง้ชื่อโดยเป็นชื่อเล่นที่มาจากคําที่ประกอบด้วยสองภาษา 
เมื่อพจิารณาตามการให้ความหมายของพ่อแม่กล่าวคอื “ด”ี  มาจากคําภาษาไทย หมายถงึ ดงีาม 
และ “เซล” มาจากคําว่า เซลล ์(อ. cell) ในภาษาองักฤษ มคีวามหมายว่า “เนื้อเยื่อ” ซึง่เมื่อรวมกนั
พ่อแม่ให้ความหมายว่าคอื เซลล์ทีด่ทีี่ของพ่อและแม่ทีร่วมกนัในตวัลูก ซึง่จะเหน็ได้ว่า ชื่อ “ดเีซล” 
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จากการเขยีนเป็นภาษาไทยนัน้ ไม่ได้หมายถึง น้ํามนัเชื้อเพลงิ ที่มาจากคําภาษาองักฤษ คําว่า 
“diesel”  

5.2 การวเิคราะห์ที่มาของชื่อเล่น ผู้วจิยัจะวเิคราะห์ที่มาของชื่อเล่นโดยใช้ขอ้มูลชื่อเล่น 
จาํนวน 603 ชื่อ โดยไม่นับซํ้าชื่อที่มรีูปคําและมทีีม่าเดยีวกนั เช่น ชื่อ "ต้นกล้า" กบั "ต้นกล้า เป็น
ชื่อที่มทีี่มาในกลุ่มที่มาเดยีวกนั กล่าวคอืเป็นชื่อเล่นที่มาจากความสมัพนัธ์ของคนในครอบครวั ใน
การวเิคราะห์ที่มาของชื่อเล่นนัน้ ผู้วิจยัจะวเิคราะห์เฉพาะชื่อเล่นที่รูปคําต่างกนั  เช่น ชื่อ โกฮงั  
แชมเป้ียน  ไต้ฝุ่น และวเิคราะห์ชื่อเล่นทีแ่มจ้ะมรีปูคําเดยีวกนัแต่มทีีต่่างกนัมา เช่น ชื่อ "ต้นน้ํา กบั 
"ตน้น้ํา"  เป็นชื่อทีม่รีปูคาํเดยีวกนั แต่มทีีม่าของชื่อทีแ่ตกต่างกนั โดย ชื่อ "ต้นน้ํา" ในลําดบัแรกเป็น
ชื่อเล่นที่มาจากความสมัพนัธข์องคนในครอบครวั และ ชื่อ "ต้นน้ํา" ในลําดบัที่สองเป็นชื่อเล่นที่มา
จากลาํดบัการเกดิ  

5.3  การวเิคราะห์ความหมายของชื่อเล่น ผู้วจิยัวเิคราะหช์ื่อเล่นจากจํานวนการเก็บรวม
รวมแบบสอบถาม จํานวน 650 ชื่อ พบว่าสามารถนําขอ้มูลชื่อเล่นมาวเิคราะห์ภาษาที่ใช้ในการตัง้
ชื่อเล่น จํานวนทัง้สิ้น 581 ชื่อ โดยไม่นับซํ้ารูปคําที่มคีวามหมายเดียวกัน เช่น ชื่อ “ภูผา” 
ความหมายทีห่นึ่ง หมายถงึ ภเูขา และ ชื่อ “ภผูา” ความหมายทีส่อง หมายถงึ ความแขง็แกร่ง ซึง่จะ
เหน็ได้ว่า ชื่อ “ภูผา” ที่ปรากฏรปูคําซํ้ากนักนันี้ มคีวามหมายทีแ่ตกต่างกนั ลกัษณะเช่นนี้ผู้วจิยัจะ
นับเป็นจํานวนข้อมูลที่นํามาวิเคราะห์ความหมายของชื่อเล่น ในขณะที่บางชื่อมกีารใช้รูปคําที่
เหมอืนกนัและมคีวามหมายเดยีวกนั เช่น ชื่อ “ขา้วหอม” ความหมายทีห่นึ่ง หมายถงึ ขา้วหอมมะล ิ
และชื่อ “ขา้วหอม” ความหมายที่สอง หมายถงึ ขา้วหอมมะล ิเช่นเดยีวกนั ซึง่ชื่อทีซ่ํ้าทัง้รูปคําและ
ความหมายดงันี้ผูว้จิยัจะไมนํ่าขอ้มลูดงักล่าวมาใชใ้นการวเิคราะหค์วามหมายของชื่อเล่น 

 
นิยามศพัทเ์ฉพาะ 
 ช่ือเล่น  หมายถงึ ชื่อของเดก็ช่วงวยั 0-4 ขวบ ทีเ่กดิในช่วงปี พ.ศ. 2555-2558 ทีต่ ัง้ขึน้
ตัง้แต่เดก็โดยพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืง  

พ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย หมายถงึ คนที่มสีถานภาพเป็นพ่อหรอืแม่ ที่เกดิในช่วงปี พ.ศ. 
2523-2543 และมกีารศึกษาระดบัปรญิญาตรขีึ้นไป  

สงัคมเมือง หมายถงึ เขตเทศบาล จาํนวน 4 แห่ง ในเขตอําเภอเมอืงเชยีงใหม่ จงัหวดั
เชียงใหม่ ในเขตอําเภอเมอืงขอนแก่น จงัหวัดขอนแก่น ในเขตอําเภอเมอืงสงขลาและอําเภอ
หาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา และเขตบางกะปิ จงัหวดักรงุเทพมหานคร 



12 

บทท่ี 2 
แนวทางการศึกษาช่ือเล่นในบริบทสงัคมเมือง 

 
งานวจิยัครัง้นี้มุ่งศกึษาชื่อเล่น โดยวเิคราะหล์กัษณะของชื่อ ทีม่า ความหมาย และความคิด 

ของพ่อแม่รุ่นใหม่ในสังคมเมืองที่สะท้อนจากชื่อเล่น ซึ่งผู้วิจยัได้ศึกษาและทบทวนเกี่ยวกับ 
แนวทางการวเิคราะหท์างภาษาเพื่อนํามาใชใ้นการวเิคราะหช์ื่อเล่นในบรบิทสงัคมเมอืง โดยนําเสนอ
การศกึษาเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งดงัหวัขอ้ต่อไปนี้ 

  2.1 องคค์วามรูท้ีเ่กี่ยวกบัชื่อเล่น  
 2.2 การสรา้งคาํในภาษาไทย 
 2.3 ภาษากบัการสะทอ้นความคดิ 
 2.4 สงัคมเมอืง 
 2.5 เจเนอเรชัน่วาย (Generation Y) 
 

2.1 องคค์วามรู้ท่ีเก่ียวกบัช่ือเล่น 
 ผู้วจิยัจะศึกษาเกี่ยวกับชื่อเล่นในภาษาไทย ดงันัน้จงึได้ทบทวนเอกสารที่เกี่ยวข้องกับ 
องคค์วามรูท้ีเ่กีย่วกบัชื่อเล่น โดยแบ่งการทบทวนออกเป็น 4 ประเดน็สาํคญั ดงันี้ 

 2.1.1 นิยามและความสําคญัของชื่อเล่น 
  2.1.2 ความเป็นมาของชื่อเล่น 
  2.1.3 ทีม่าของการตัง้ชื่อเล่น 
  2.1.4 ความหมายของชื่อเล่น 
 
2.1.1 นิยามและความส าคญัของช่ือเล่น 
       ในการศกึษาชื่อเล่นสิง่ที่ควรทําความเขา้ใจประการแรกกค็อืนิยามทีเ่ป็นการอธบิาย

ความหมายของชื่อเล่น เพราะชื่อเล่นไม่ไดใ้ชเ้ฉพาะคนไทย แต่ยงัปรากฏใชใ้นภาษาอื่น ๆ ดว้ย ซึง่
การใช้ชื่อเล่นในแต่ละวฒันธรรมนัน้มคีวามแตกต่างกนั เช่น ชื่อเล่นในภาษาจนีจะใช้เรยีกเฉพาะ
ตอนที่ยงัเป็นเด็ก แต่เมื่อโตขึ้นจะเรยีกใช้ชื่อจริง (ถาวร สิกขโกศล. 2550: 162) ชื่อเล่นใน
ภาษาอังกฤษจะเป็นชื่อที่ไม่เป็นทางการมกัเป็นชื่อล้อที่ใช้เรยีกบุคคลหรอืสิ่งของ พจนานุกรม 
Compact Oxford English Dictionary of Current English อธบิายความหมายของ “Nickname” ว่า 
“Nickname” คํานาม หมายถงึ ชื่อทีไ่ม่เป็นทางการ มกัจะเป็นชื่อล้อไว้สําหรบัเรยีกคนหรอืสิง่ของ 
และคํากรยิา หมายถงึ การตัง้ชื่อใหค้นหรอืสิง่ของ (“noun an informal, often amusing name for 
a person or thing. verb give a nickname to someone or something.”) (Catherine Soanes 
and Sara Hawker. 2008: 685) ดงันัน้เพื่อใหเ้กดิความเขา้ใจความหมายของชื่อเล่นในภาษาไทยที่
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ตรงกนั จะไดก้ล่าวถงึความหมายของชื่อเล่น ซึง่จากการศกึษาเอกสารทีเ่กี่ยวขอ้งสามารถสรุปนิยาม
ความหมายของชื่อเล่นไดด้งันี้  

 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2542 (2546ก: 367) ให้ความหมาย
ของ “ชื่อเล่น ว่าหมายถงึ ชื่อทีต่ ัง้ตัง้แต่เดก็ เป็นทีรู่ก้นัในหมูญ่าตหิรอืผูใ้กลช้ดิ” 

 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 (2556ข: 384) อธิบายว่า  
“ชื่อเล่น”หมายถึง “ชื่อของบุคคลทีใ่ชก้นัในหมูญ่าตหิรอืผูใ้กลช้ดิ” 

  จากความหมายข้างต้น จะเห็นได้ว่าในพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 
2554 (2556ข: 384) ใหค้วามหมายของคําว่า “ชื่อเล่น” ต่างไปจากพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน 
พ.ศ. 2542 (2546ก: 367) โดยชื่อเล่นมคีวามหมายทีก่วา้งขึน้เพราะในพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน 
พ.ศ. 2554 (2556ข: 384) ไม่ไดร้ะบุความหมายว่า ชื่อเล่น หมายถงึชื่อทีต่ ัง้ตัง้แต่เดก็ ดงันัน้ชื่อเล่น
จงึอาจหมายถงึชื่อลอ้หรอืฉายา1 ทีเ่พื่อน ๆ หรอืคนสนิทตัง้ใหภ้ายหลงั  

  นอกจากนี้ ยงัมงีานวิจยัที่ศึกษาชื่อเล่น ซึ่งสามารถสรุปนิยามของ “ชื่อเล่น” ว่า
หมายถงึชื่อของบุคคลทีไ่มป่รากฏในทะเบยีนบา้น (ท.ร.14) เป็นชื่อทีค่นในครอบครวัหรอืผูใ้หญ่ทีใ่ห้ 
ความเคารพนับถือตัง้ให้ตัง้แต่เกิดหรอืตัง้แต่อายุน้อย ใช้เรยีกในสถานการณ์ที่ไม่เป็นทางการ  
โดยชื่อเล่นน้ีไมร่วมถงึชื่อทีไ่ดม้าภายหลงัทีใ่ชเ้รยีนขานกนันอกสงัคมครอบครวั (นันทนา รณเกยีรต.ิ 
2531ก: 50; จรญิญา ธรรมโชโต. 2540: 4; สุทธาสนิี ไชยกาล. 2545: 7; จรลัวไิล จรญูโรจน์. 2552ข: 13) 

  เมื่อพิจารณาความหมายจากพจนานุกรมและนิยามจากงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง
แล้ว กล่าวได้ว่า “ชื่อเล่น” หมายถึง ชื่อของบุคคลที่ตัง้ตัง้แต่เด็ก โดยคนในครอบครวัหรอืผู้ใหญ่
ที่ให ้ความเคารพเป็นผู ้ตัง้ให ้ และเป็นที่รู ้กนัในหมู่ญาต ิหรอืผู ้ใกล ้ชดิ ไม่รวมถ ึงชื่อที่ได ้มา
ภายหลงัที่ใช้เรยีกขานกนันอกสงัคมครอบครวั และใช้เรยีกในสถานการณ์ที่ไม่เป็นทางการ  และ
ในงานว จิ ยันี ้ผู ้ว จิ ยั ได้ให้ความหมาย ของชื่อเล่น ตามความหมายจากพจนานุกรมฉบับ
ราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2542 (2546ก: 367) หมายถงึ “ชื่อที่ตัง้ตัง้แต่เดก็ เป็นที่รูก้นัในหมู่ญาติ
หรอืผูใ้กลช้ดิ” เพราะในงานวจิยันี้จะศกึษาเฉพาะชื่อเล่นทีต่ ัง้ตัง้เกดิและชื่อนัน้ถูกเรยีกขานมาตัง้แต่
เกดิหรอืตัง้แต่เดก็ โดยมพี่อแมญ่าตหิรอืผูใ้กลช้ดิเป็นผูต้ ัง้ให ้เป็นทีรู่ก้นัภายในครอบครวั และไม่รวม
ชื่อทีไ่ดม้าภายหลงัทีอ่าจจะเป็นชื่อลอ้หรอืฉายา 

  แมก้ารตัง้ชื่อเล่นจะมอีสิระมากกว่าการตัง้ชื่อจรงิ กล่าวคอืชื่อเล่นสามารถตัง้ไดโ้ดย
ไมม่กีฎเกณฑใ์ดมากําหนดเหมอืนชื่อจรงิ2 แต่ชื่อเล่นในภาษาไทยนับว่ามคีวามสําคญั เพราะชื่อเล่น

                                                           
1 นววรรณ พนัธเุมธา (2547: 306) อธบิายความหมายของคํา “ฉายา, ฉายานาม และนิคเนม” ว่ามคีวามหมาย

เหมอืนกนัดงัน้ี “ฉายา, ฉายานาม และนิคเนม (ปาก) ชื่อตัง้ใหก้นัเล่นๆ หรอืตามลกัษณะทีห่มายรูก้นัในหมูค่ณะ”  

2 พระราชบญัญตัชิื่อบุคคล พ.ศ. 2548  มาตรา 6 มขีอ้กําหนดว่าในการตัง้ชื่อจรงิ “ชื่อตวัต้องไม่พอ้งหรอืมุ่ง
หมายให้คล้ายกบัพระปรมาภิไธย พระนามของพระราชินีหรือราชทินนาม และต้องไม่มีคําหรอืความหมายหยาบคาย” 
(สาํนกังานคณะกรรมการกฤษฎกีา.  2548: ออนไลน์) 
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เป็นชื่อที่ใช้เรยีกขานกนับ่อยในชวีติประจําวนัทัง้ในสถานการณ์ที่เป็นทางการและไม่เป็นทางการ  
ในปจัจุบนัชื่อเล่นนิยมมากขึน้ในสถานการณ์ที่เป็นทางการ เช่น ในโรงเรยีนแต่เดมิครูอาจจะเรยีก
นักเรยีนด้วยชื่อจรงิ แต่ปจัจุบนัครูมกัเรยีกนักเรยีนด้วยชื่อเล่นมากขึ้น หรอืแม้กระทัง่ในสถานที่
ทํางานการตดิต่อสื่อสารบางครัง้ก็ไม่ได้ใช้ชื่อจรงิในการเรยีกขานกนัแต่ใช้ชื่อเล่นในการเรยีกขาน 
กนัแทน เพราะต้องการความสนิทสนมกนัมากขึ้น ดงัที่ อมรา ประสิทธิร์ฐัสินธุ์ (2549) กล่าวว่า 
ปจัจุบนัคนไทยใช้ชื่อเล่นแทนชื่อจรงิมากขึ้น จนทําให้เพื่อนร่วมงานหรือเพื่อนร่วมชัน้เรยีนไม่
สามารถจําชื่อจรงิของกันและกันได้ อีกทัง้ชื่อเล่นยงัแสดงให้เห็นถึงความสนิทสนมกันระหว่าง  
ผูส้นทนาได ้ส่วนในสถานการณ์ทีไ่ม่เป็นทางการกม็กัจะใชช้ื่อเล่นเรยีกแทนตวัเองในขณะทีส่นทนา 
เพื่อทําให้คู่สนทนารู้สกึคุ้นเคยหรอืใกล้ชดิมากขึ้น นอกจากนี้ ชื่อเล่นสามารถช่วยในการจําแนก
บุคคลไดแ้ละแสดงความเป็นอตัลกัษณ์ของเจา้ของชื่อได ้เช่น การตัง้ชื่อเล่นของคนไทยทีม่กีารตัง้ชื่อ
ตามลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการของเจา้ของชื่อ เช่น อ้วน เพราะเกิดมามรีูปร่างอ้วนท้วน 
สมบรูณ์   
   จงึอาจกล่าวไดว้่าในปจัจบุนัชื่อเล่นมคีวามสาํคญัมากยิง่ขึน้ ดงัจะเหน็ไดจ้ากหนังสอื
เกี่ยวกบัการตัง้ชื่อเล่นทีม่กีารจดัพมิพข์ึน้ซึ่งในอดตีจะมเีฉพาะหนังสอืที่เกี่ยวกบัการตัง้ชื่อจรงิ เช่น
ปรชัญา ประกาศติ (2549) ได้รวบรวมและนําเสนอชื่อเล่นในหนังสอื “ชื่อจรงิ ชื่อเล่น สริมิงคล” ซึ่ง
ปรชัญา ประกาศติ ไดก้ล่าวถงึความสําคญัของชื่อเล่นไวว้่า “ชื่อเล่นเป็นคําเรยีกบุคคลดว้ยความรกั 
เอ็นดู หรอืด้วยความสนิทสนม ซื่อเล่นมกัเกดิขึ้นพรอ้มกบัชื่อจรงิที่พ่อแม่หรอืญาตผิู้ใหญ่ที่เคารพ 
นบัถอืเป็นผูต้ ัง้ให”้  

  รวมถึงปจัจุบนัยงัมเีว็บไซต์ที่ให้บรกิารเกี่ยวกบัการตัง้ชื่อเล่น ได้แก่ เว็บไซต์
มายโหรา (มายโหรา.  2558: ออนไลน์) ได้รวบรวมชื่อเล่นตามหลกัทกัษาไว้ให้บรกิารแก่พ่อแม่
ที่ต้องการตัง้ชื่อลูกที่มสี ิรมิงคล และหากสํารวจการตัง้กระทู้เกี่ยวกับการตั ้งชื่อเล่นของลูกใน
เว็บพนัทิป3(Pantip) พบว่าพ่อแมใ่นยคุปจัจบุนัใหค้วามสนใจในการตัง้ชื่อเล่นของลูก ซึง่เหน็ไดจ้าก
การตัง้กระทูท้ีเ่กีย่วกบัการตัง้ชื่อเล่นของลกู เช่น  

 
 รบกวนทุกท่านครบั กําลงัจะมลีูกคนที่ 2 หาชื่อที่โดนไม่ได้เลย ลูกคนแรกชื่อเป็นผู้หญิง  

ชื่อน้องชะพลู ลูกที่กําลงัจะคลอดเป็นผู้ชายครบั เบื้องต้นจะชื่อน้องขา้วกลอ้ง แต่รูส้กึจะซํ้าเยอะแล้ว  
อกีคนชื่อน้องถว้ยตวง แต่แม่เคา้ไม่ยอมอกี รบกวนหน่อยนะครบั เพราะชื่อสาํคญัและต้องใชต้ลอดชวีติ  

                                                           

 
3พนัทปิ หรอื "พนัทปิ.คอม " (www.pantip.com)  เป็นเวบ็ไซต์ไทยที่ใหบ้รกิารเวบ็บอรด์ที่มชีื่อเสยีง และมหีอ้ง

สนทนาหลากหลายหวัข้อ เช่น คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี อิเล็กทรอนิกส์ วิทยาศาสตร์ การเมือง ความรู้ กีฬา บนัเทิง  
โดยเริม่แรกผู้ก่อตัง้ได้นําชื่อมาจากห้างพนัธุ์ทิพย์พลาซ่า ซึ่งเป็นแหล่งรวมการค้าคอมพวิเตอร์ใหญ่ที่สุดในประเทศไทย 
เพื่อจดุประสงคใ์นการทําหนังสอืแมกกาซนีคอมพวิเตอรอ์อนไลน์ แต่ภายหลงัไดม้กีารเปลี่ยนการเขยีนสะกดเป็น "พนัทปิ"  
เพราะเปลี่ยนเป้าหมายจากเดมิในการจดัทําแมกกาซนีคอมพวิเตอรเ์ปลี่ยนมาเป็นการทําเวบ็ไซต์ในรูปแบบเวบ็บอรด์และ
กระดานข่าว (ไทยรฐั.  2556: อนนไลน์) ในงานวจิยัน้ีผูว้จิยัจงึขอใช้คําว่า "พนัทปิ" ตามรูปแบบการเขยีนในเวบ็ไซต์พนัทปิ 
(www.pantip.com) เน่ืองจากเป็นชื่อเฉพาะ ดงันัน้จงึไมไ่ดอ้า้งองิการถอดเสยีงตามราชบณัฑติยสถาน 
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ไม่อยากพลาดครบั ขอบคุณทุกท่านมาก ๆ ครบั ขอให้สนุกกบังานในวนัศุกร์สุดสัปดาห์ และขอให้
ครอบครวัมคีวามสขุทุกท่านครบั 

(พนัทปิ.  2556ก: ออนไลน์)  
 ช่วยตัง้ชื่อเล่นผูห้ญงิสกั 2 พยางคเ์พราะ ๆ หน่อยครบั เอาแบบฟงัแลว้ดูด ีน่ารกั ไม่ซํ้าใครดู

ทนัสมยัแต่กอ็อกไทย ฟงัแลว้เพราะ มคีวามหมายดดีว้ยนะครบั ขอบคุณครบั ปล. พ่อชื่อเอม็ แม่ชื่อแอน
นะครบั คลอ้ง ๆ กนักบัชื่อพ่อแม่กโ็อนะ  

(พนัทปิ.  2558ข: ออนไลน์)  
 

  จากตวัอย่างจะเหน็ว่าพ่อแม่ใหค้วามสนใจและความสําคญัในการตัง้ชื่อเล่น โดยมี
ความพถิีพถินัในการตัง้ชื่อลูกให้มคีวามหมายที่ด ีและเลอืกใช้คําที่ไม่มใีครเหมอืน สอดคล้องกบั
ผลการวจิยัของ จรลัวไิล จรูญโรจน์ (2552ข: 179) ที่พบว่า “คนไทยให้ความสําคญักบัการเป็น
ปจัเจกมากขึ้น สะท้อนให้เห็นจากการตัง้ชื่อเล่นที่มคีวามโดดเด่น ไม่ซํ้าใคร” ซึ่งแสดงให้เห็นว่า  
“ชื่อเล่น” มคีวามสําคญัและเป็นชื่อที่ทุกคนควรมโีดยเฉพาะในเด็กสมยัใหม่ ที่ชื่อเล่นอาจมคีวาม
แตกต่างไปจากชื่อเล่นในอดตีทีเ่ป็นเพยีงคาํเดยีวสัน้ ๆ เท่านัน้ 

 
 2.1.2 ความเป็นมาของช่ือเล่น 
   ชื่อเล่นของคนไทยปรากฏใช้ชดัเจนจากการเรยีกพระนามของพระมหากษัตรยิ์และ

พระบรมวงศานุวงศ์ โดยอาภรณ์ คูประเสรฐิวงศ์ (2528) ได้กล่าวว่าการใช้ชื่อเล่นปรากฏใช้ตัง้แต่
สมยัอยุธยา และพบการใชช้ื่อเล่นมากขึน้ในสมยัรตันโกสนิทรเ์พราะพระนามมจีาํนวนหลายพยางค ์
จงึต้องมชีื่อเล่นไว้สาํหรบัเรยีกขานกนัให้สัน้ลง ทัง้นี้พบการปรากฏใช้ชื่อเล่นในพระราชประวตัิ
สมเดจ็พระนเรศวร ซึง่สมเดจ็พระเจา้บรมวงศ์เธอ กรมพระยาดํารงราชานุภาพ (2494: 1-2) ไดท้รง
พระนิพนธไ์วว้่า   

 
 “เมื่อสมเดจ็พระนเรศวรสมภพ ยศเจ้าฟ้ายงัไม่มใีนประเพณีกรุงศรอียุธยา สมเดจ็พระชนก 

กย็งัทรงพระยศเพยีงเป็นเจา้ขณัฑสมีา แต่พระชนนีเป็นสมเดจ็พระราชธดิา พระองคเ์ป็นพระราชนัดดา  
คงทรงพระยศเป็นพระองค์เจ้า ฝรัง่จึงเรยีกในจดหมายเหตุแต่งในสมยันัน้ว่า “The Black Prince”  
ตรงกบั “พระองคช์ายดํา” และเรยีกพระอนุชาเอกาทศรถว่า “The White Prince” ตรงกบั “พระองคช์าย
ขาว” เป็นคู่กนั   คงแปลไปจากพระนามทีค่นทัง้หลายเรยีกสมเดจ็พระนเรศวร เมื่อยงัทรงพระเยาวว์่า 
“พระองคช์ายดาํ” อาจจะมขีนานนามอกีต่างหากแต่ไม่ปรากฏ” 

 
 นอกจากนัน้ในสมยัรตันโกสนิทร ์ยงัพบชื่อเล่นในชื่อของพระมหากษตัรยิแ์ละพระบรม

วงศ์ศานุวงศ์หลายพระองค์ ในสมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ซึ่งพบการใช ้  
“ชื่อเล่น” ในพระราชหตัถเลขาพระบาทสมเดจ็พระจอมเกลา้เจา้อยู่หวัปรากฏชื่อ “หนูตุ้ย” ทีเ่ป็นชื่อ
เรยีกพระองค์เจา้หญงิดวงประภา พระราชธิดาในพระบาทสมเด็จพระป่ินเกล้าเจา้อยู่หวั และทรง
เรยีกพระองคเ์จา้หญงิสุดาสวรรค ์พระราชธดิาในพระบาทสมเดจ็พระป่ินเกลา้เจา้อยู่หวัว่า “หนูปุก” 
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(สมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอ กรมพระยาเทวะวงศ์วโรปการ. 2465: 13) และพระบาทสมเด็จฯ  
พระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หวั (2463) ทรงบนัทกึในพระราชหตัถเลขาเมื่อครัง้เสด็จพระราชดําเนิน
ประพาสยุโรป ซึง่ทรงเรยีกสมเดจ็พระศรพีชัรนิทราบรมราชนิีนาถว่า “แม่เลก็” และทรงเรยีกเจา้ฟ้า 
มหาวชริาวุธว่า “ลูกโต” และต่อมามกีารเรยีกใชช้ื่อเล่นมากขึน้ในพระราชหตัถเลขาพระบาทสมเดจ็
พระปกเกล้าเจ้าอยู่หวั พระราชทานพระบาทสมเด็จพระพระธิดาสมเด็จเจ้าฟ้าพระนครสวรรค์ 
วรพนิิจ ในคราวประพาสเกาะชวา พ.ศ. 2472 (ม.ป.ป.) ปรากฏชื่อเล่นดงันี้  

 
 “ทีโ่ฮเตล็นี้ฉนัเคยมาอยู่นานเมื่อครัง้พ่ีเอียด (เจา้ฟ้าอษัฎางคเ์ดชาวุธ กรมหลวงนครราชสมีา)  

มาประชวรทีน่ี่ …หนงัสนุกพอใช ้สองยามเลกิ ใหไ้ตรทศนําหน้าอกี เป็นผลสาํเรจ็ทีต่าเจา้ของโรงมาคอย
คํานับ ๆ ผดิตวั ทีเ่ราซนกนัวนันี้ ถ้าตาป่อง (หม่อมเจา้อมรทตักฤดากร สมุหราชองครกัษ์) เหน็จะไม่
ยอม...หนังสอืที่เขยีนมาได้รบัแล้ว ได้ทราบเรื่อง พ่ีแดง (สมเดจ็พระเจา้พีย่าเธอเจา้ฟ้ามหดิลอดุลยเดช 
กรมหลวงสงขลานครนิทร)์ ออกจะทาํคอหอยตนั สงสารเหลอืเกนิ” 

 
 จากขอ้ความขา้งต้น อาจพอสรุปความเป็นมาของชื่อเล่นได้ว่าชื่อเล่นเกิดขึ้นเพราะ

ต้องการเรยีกพระนามของพระบรมวงศานุวงศ์และเจา้นายทัง้หลายให้สัน้ลงจากพระนามเดมิที่มี
ความยาว หลายพยางค ์ทัง้นี้ชื่อเล่นของพระมหากษตัรยิ ์พระบรมวงศานุวงศ์ และเจา้นายทัง้หลาย 
อาจเป็นไปไดว้่าเริม่ต้นมาจากการเรยีกขานกนัภายในระหว่างพระญาตแิละผูใ้กลช้ดิ ส่วนการใชช้ื่อ
เล่นของสามญัชนทัว่ไปในสมยัโบราณอาจจะมหีรอืหรอืไม่มกีไ็ดเ้พราะชื่อทีต่ ัง้ขึน้เป็นชื่อสัน้ ๆ ไม่มี
ความซบัซ้อนในการเรยีกขาน ดงัที ่ปรชีา ชา้งขวญัยนื (2540: 553) ใหค้วามคดิเหน็ต่อการตัง้ชื่อ
ของคนไทยในสมยัโบราณว่ามกัใชเ้ป็นคาํไทยทีม่หีนึ่งคาํหนึ่งพยางค ์เช่น แดง มัน่ คง อนิ หลา้ ไหม 
ซึ่งเหล่านี้ใช้เป็นชื่อจรงิ จงึอาจเป็นไปได้ว่าชื่อของสามญัชนทัว่ไปในสมยัก่อนที่ตัง้ขึ้น สามารถใช้
เรยีกกนัไดใ้นสถานการณ์ทีเ่ป็นทางการและไมเ่ป็นทางการ กล่าวคอือาจเป็นไดท้ัง้ชื่อเล่นและชื่อจรงิ 

 ในงานวจิยัของ วริชั ศริวิฒันะนาวนิ (2544: 32) ไดก้ล่าวว่า “เมือ่สงัคมค่อยๆ เปลีย่นแปลง 
ไปคอืเน้นความเสมอภาคมากขึน้ สามญัชนจงึตัง้ชื่อจรงิทีย่าวขึน้ ซึ่งเรยีกยากขึน้เช่นเดยีวกบัพระ
นามของเจา้นาย” ต่อมาในสมยัหลงัชื่อจรงิมกันิยมตัง้ใหม้คีวามไพเราะมากขึน้ โดยนําเอาภาษาอื่น
มาใชใ้นการตัง้ชื่อทาํใหช้ื่อจรงิมหีลายพยางค ์จากเหตุผลดงักล่าวอาจทําใหม้กีารตัง้ชื่อเล่นทีใ่ชเ้รยีก
ขานงา่ย ๆ โดยเป็นเพยีงคาํพยางคเ์ดยีวสัน้ ๆ หรอืไมก่ย็อ่ลงจากชื่อจรงิ  

 ปจัจุบนัชื่อเล่นมกีารเปลีย่นแปลงไปจากอดตี ซึง่ในอดตีชื่อเล่นจะเป็นเพยีงคําพยางค์
เดยีว แต่ในปจัจบุนัการตัง้ชื่อเล่นนิยมตัง้ชื่อใหม้พียางคเ์พิม่ขึน้ ในรายการครอบครวัข่าวเดก็ (2557) 
ไดก้ล่าวถงึชื่อเล่นในปจัจุบนัทีม่วีวิฒันาการตามยุคสมยัที่เปลีย่นไป เช่น มกีารตัง้ชื่อเล่นทีค่ลอ้งกบั
ชื่อจรงิ ชื่อเล่นมหีลายพยางค ์ฟงัดูน่ารกั และทนัสมยั ซึง่อาจเป็นเพราะพ่อแม่ในปจัจุบนัมคีวามรูท้ี่
กว้างขวางขึน้ รวมถงึประชากรมจีํานวนมากขึน้ พ่อแม่จงึให้ความสําคญักบัการตัง้ชื่อเล่นของลูก
ไม่ให้ซํ้ากับผู้อื่น ซึ่งเป็นความคิดที่แปลกใหม่และสร้างสรรค์ในกา รคัดสรรชื่อดีที่สุดให้กับ 
ลูกน้อย นอกจากนี้พชัรศร ีเบญจมาศ (2557) ยงัได้นําเสนอเรื่องราวการตัง้ชื่อเล่นของเด็กไทย 
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ในรายการกาละแมร์ ซึ่งเกี่ยวกบัประเด็น “ชื่อเล่นเด็กไทยยุคนี้จะกิ๊บเก๋ไปถึงไหน” โดยกล่าวว่า 
ชื่อเล่นของคนรุน่พ่อแมจ่ะต่างไปจากชื่อเล่นของเดก็ในสมยัใหม ่เช่น ชื่อเล่นรุน่พ่อแม่มชีื่อว่า จุ๋ม ติก๊ 
แดง โต หน่อย ส่วนชื่อเด็กสมยัใหม่นัน้มชีื่อเล่นว่า บลชัออน ไอแพด อีแวน โอเซี่ยน แก้มใส กูเกิ้ล 
เหนือพรอ้ม เป็นตน้ ซึง่แสดงใหเ้หน็ว่าชื่อเล่นของเดก็สมยัใหม่นี้ไม่ธรรมดาโดยมคีวามเปลีย่นแปลง
ไปจากชื่อเล่นในอดตี 

 จากข้อมูลดังกล่าวจะเห็นได้ว่าชื่อเล่นมีวิว ัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงไปตาม 
ยคุสมยัหรอืสภาพสงัคมทีแ่ปรเปลีย่นไป โดยเฉพาะความนิยมในการตัง้ชื่อเล่นใหม้จีาํนวนพยางคท์ี่
มากขึน้ และคําที่มคีวามหมายแปลกขึน้ ฟงัดูเขา้กบัยุคของคนรุ่นใหม่ที่ใกล้ชดิเทคโนโลย ีและมี
ความเป็นสากลมากขึน้โดยใช้ชื่อที่มาจากภาษาต่างประเทศ อย่างไรก็ตามแมว้่าชื่อเล่นในปจัจุบนั 
จะนิยมตัง้แยกออกจากชื่อจรงิแต่กอ็าจพบการใชช้ื่อเล่นทีเ่ป็นชื่อเดยีวกนักบัชื่อจรงิกไ็ด้ 

 
2.1.3 ท่ีมาของการตัง้ช่ือเล่น 
 ลกัษณะหนึ่งของชื่อเล่นทีน่่าสนใจศกึษาคอืทีม่าของชื่อเล่นเพราะชื่อเล่นแต่ละชื่อนัน้ 

ล้วนมทีี่มา ซึ่งอาจเป็นไปได้ว่าชื่อเล่นเดียวกนัแต่ที่มาของชื่อเล่นอาจจะเหมอืนหรอืแตกต่างกัน 
กไ็ด ้จากการศกึษาชื่อเล่นที่ผ่านมา พบว่างานวจิยัส่วนใหญ่ได้ศกึษาประเดน็ทีม่าของชื่อเล่น ทัง้นี้
อาจเป็นเพราะผลจากการวิเคราะห์ที่มาสามารถช่วยแสดงข้อมูลที่เป็นเหตุผลในการตัง้ชื่อเล่น 
นอกจากนี้ ที่มาของการตัง้ชื่อเล่นนัน้ยงัแสดงให้เหน็ถงึความคดิของผู้ตัง้ชื่อจากเหตุผลที่นํามาใช้
อธบิายทีม่าของชื่อเล่นดว้ย 

 จากการศกึษาที่มาของการตัง้ชื่อเล่นในงานวจิยัของ นันทนา รณเกยีรติ (2531ก);  
สุทธาสนิี ไชยกาล (2545); และจรลัวไิล จรญูโรจน์ (2552ข) ซึง่ไดร้วบรวมและวเิคราะหท์ีม่าของชื่อ
โดยพบทีม่าของชื่อเล่นจาํแนกไดเ้ป็น 11 กลุ่ม ดงันี้    

 1) ตัง้ตามลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการ หมายถงึ การตัง้ชื่อตามลกัษณะ
ทางกายภาพที่มคีวามโดดเด่นซึ่งปรากฏให้เหน็ทางกาย หรอืการกระทําที่แสดงให้เห็นผ่านกรยิา
อาการ เช่น ชื่อ “แหมม่” เพราะผมแดงเหมอืนฝรัง่ “ติก๊” เพราะนอนดิน้เหมอืนเขม็นาฬกิาทีห่มนุ 

  2) ตัง้ตามเสยีงพยางคห์รอืตวัอกัษรเหมอืนกนัทัง้ครอบครวั หมายถงึ การตัง้ชื่อ
ตามเสยีงพยางคห์รอืตวัอกัษรของชื่อคนในครอบครวั เช่น ชื่อ “กอ้ย กุง้ กวาง”  “น้อย นิด หน่อย” 

 3) ตัง้ตามเหตุการณ์ส าคญั หมายถงึ การตัง้ชื่อตามเหตุการณ์ที่เกดิขึน้กบัพ่อแม่
หรอืคนในครอบครวั ไดแ้ก่ เหตุการณ์ทีเ่กดิระหว่างตัง้ครรภ ์คอืเหตุการณ์ต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัแม่
ระหว่างที่ตัง้ครรภ์ เช่น ชื่อ “ป๊อบ” เพราะขณะที่แม่ตัง้ครรภ์การ์ตูนป๊อบอายกําลังเป็นที่นิยม 
เหตุการณ์สาํคญัตอนเกดิ คอืเหตุการณ์ต่าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการใหก้ําเนิดของลูก อาท ิเดอืนเกดิ ปี
เกดิ สถานที่เกดิ เช่น “ชื่อ “เปา” เพราะเกดิตอนตรุษจนีซึง่มกีารแจกอัง่เปา ชื่อ “แพะ”เพราะเกดิปี
มะแม บุคคลทีช่อบหรอืสิง่ทีช่อบ คอืการตัง้ชื่อตามเหตุการณ์ต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวขอ้งกบับุคคลทีช่อบหรอื
สิง่ทีช่อบ โดยบุคคลทีช่อบหรอืสิง่ของทีช่อบ เช่น ชื่อ “กบ” เพราะแมช่อบเล่นไพ่กบดาํกบแดง”  
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 4)  ตั ้งตามล าดับทีข่องคนในครอบครัว  หมายถึง  การตั ้งชื่ อตามลําดับ
ความสมัพนัธ์ของคนในครอบครวั โดยมากมกัจะสมัพนัธก์บัสถานะความเป็นพี่น้อง และลําดบัตาม
การเกดิ เช่น ชื่อ “น้อง” เพราะเป็นลกูสาวคนสุดทอ้ง หรอืชือ่ “หนึง่” เพราะเป็นลกูชายคนแรก 

 5) ตัง้ตามความคาดหวงั หมายถงึ การตัง้ชื่อตามสิง่ทีพ่่อแมมุ่ง่หวงัใหลู้กเป็น เช่น 
ชื่อ “น้ํา” เพราะลกูจะไดใ้จเยน็เหมอืนน้ํา หรอื ชื่อ “เก่ง” เพราะอยากใหล้กูเก่งสมชื่อ 

 6) ตัง้ตามชื่อจรงิหรอืนามสกุล หมายถงึ การตัง้ชื่อตามชื่อจรงิหรอืนามสกุลโดย
ตดัพยางค์หรอืคําของชื่อจรงิหรอืนามสกุลมาเป็นชื่อเล่น เช่น ชื่อ “นก” มาจากหทยัชนก หรอืชื่อ 
“เอือ้” มาจากนามสกุล เอือ้โรจน์กุล 

 7) ตัง้ตามลกัษณะเพศ หมายถึง การตัง้ชื่อตามเพศ ซึ่งเพศชายต้องเข้มแข็ง 
แข็งแกร่ง แข็งแรง ฯลฯ เพศหญิงต้องนุ่มนวล อ่อนหวาน น่ารกั ฯลฯ เช่น ชื่อ “แมน” เพราะมี
ลกัษณะเขม้แขง็เหมาะกบัลกัษณะของผูช้าย ชื่อ “นุช เพราะอ่อนหวานเป็นผูห้ญงิ 

 8) ตัง้ชื่อตามความหมายทีส่มัพนัธก์บัชื่อคนในครอบครวั หมายถงึ การตัง้ชื่อตาม
ความหมายทีส่อดคลอ้งกบัชื่อคนในครอบครวั เช่น ชื่อ “ปืนใหญ่” จงึตัง้ชื่อลกูว่า “ลกูปืน”  

 9) ตัง้ตามสริมิงคล หมายถงึ การตัง้ชื่อตามความเชื่อว่าเป็นสิง่นัน้ด ีงาม เจรญิ 
และรุง่เรอืง เช่น ชื่อ “หยก” เพื่อใหสุ้ขภาพแขง็แรง หรอื ชื่อ “อู๋” จะไดม้เีงนิมทีอง  

 10) ตัง้ตามศาสนาหรอืความเชื่อ หมายถงึ การตัง้ชื่อตามศาสนา อาท ิพระธรรม
คําสอน การปฏบิตั ิบทสวด เป็นต้น เช่น บุญ เพราะชอบทําบุญทําทาน หรอืความเชื่อ อาท ิความ
เชื่อเกี่ยวกบัสิง่ต่าง ๆ ดัง้เดมิที่มาจากการถ่ายทอดจากอดตีจนถงึปจัจุบนั เช่น ชื่อ “แกละ” เพราะ
ตอนเลก็ ๆ ไมส่บายบ่อย พอไวผ้มแกละแลว้หายปว่ย จงึตัง้ชื่อว่าแกละ 

 11) ตัง้ตามเสยีงเพราะเหน็ว่าชื่อนัน้ ๆ มเีสยีงไพเราะทีม่าจากภาษาต่างประเทศ 
หมายถึง การตัง้ชื่อตามเสยีงที่ฟงัดูไพเราะจากคําในภาษาองักฤษ เช่น ชื่อ “โบว์” มาจากคําว่า 
beau หรอืชื่อ “บี”๋ มาจากคาํว่า baby  

 อยา่งไรกต็ามพบขอ้สงัเกตบางประการเกี่ยวกบัทีม่าของชื่อเล่น กล่าวคอืประการ
แรกที่มาชื่อเล่นที่ตัง้ตามลําดบัที่ของคนในครอบครวั ซึ่งพบว่าในงานวจิยัของจรลัวไิล จรูญโรจน์ 
(2552ข) มลีกัษณะชื่อเล่นดงักล่าวต่างไปจากนันทนา รณเกียรติ (2531ก) และสุทธาสนิี (2545) 
กล่าวคอื จรลัวไิล จรูญโรจน์ (2552ข) นําเอาชื่อ “ออฟ” (off) มาจดัอยู่ในกลุ่มที่มาของชื่อเล่นที่ตัง้
ตามลําดบัทีข่องคนในครอบครวั ซึง่ออฟ (off) ในภาษาองักฤษหมายถงึ “ปิด” สื่อถงึลําดบัทีว่่าเป็น
ลูกคนสุดท้อง แต่ในงานวจิยัก่อนหน้านัน้ได้จดักลุ่มที่มาของชื่อเล่นที่แสดงถงึลําดบัที่อย่างชดัเจน 
เช่น “น้อง” เพราะเป็นลกูสาวคนสุดทอ้ง หรอื “หนึ่ง” เพราะเป็นลกูคนแรกของครอบครวั ซึง่ทีม่าของ
ชื่อ “ออฟ” นี้เป็นชื่อทีม่คีวามสมัพนัธก์บัความหมายของคําในภาษาองักฤษ แสดงใหเ้หน็ว่าผูต้ ัง้ชื่อ
เลอืกใชค้ําที่เป็นภาษาองักฤษเพื่อใช้ในการตัง้ชื่อเล่นทีส่ ื่อความหมายไดต้ามทีต่นเองต้องการ และ
แตกต่างไปจากชื่อทีม่ทีีม่าจากกลุ่มเดยีวกนัได ้
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  ประการทีส่องการศกึษาทีม่าของชื่อเล่นในช่วงระหว่างปี พ.ศ. 2531-2555 พบว่ามี
การตัง้ชื่อตามลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาของลูกมากทีสุ่ด ซึ่งแสดงใหเ้หน็ว่าการตัง้ชื่อเล่นใน
ช่วงเวลาดงักล่าวส่วนใหญ่ ผู้ตัง้ชื่อส่วนใหญ่ให้ความสําคญักับความเป็นตวัตนของบุคคลที่เป็น
เจา้ของชื่อ แสดงถงึความตรงไปตรงมาและมคีวามเรยีบงา่ยไมซ่บัซอ้นในการตัง้ชื่อ 

  กล่าวไดว้่าการศกึษาทีม่าของชื่อเล่นจะสามารถสะทอ้นใหเ้หน็ถงึความคดิของผูต้ ัง้
ชื่อว่ามเีหตุผลในการเลอืกใชช้ื่อต่าง ๆ โดยให้ความสําคญักบัสิง่ใดมากทีสุ่ด ในงานวจิยันี้ผู้วจิยัจะ
วเิคราะห์ทีม่าของชื่อเล่นจากการรวบรวมขอ้มลูชื่อเล่นในปจัจุบนั ซึง่จะสามารถทําใหเ้ขา้ใจเหตุผล
อนัเป็นทีม่าของชื่อเล่นและเหน็ความคดิของพ่อแมท่ีเ่ป็นผูต้ ัง้ชื่อไดช้ดัเจนยิง่ขึน้ 

  
 2.1.4 ความหมายของช่ือเล่น 
 ในการศกึษาชื่อเล่นทีผ่่านมา พบว่ามแีนวทางในการวเิคราะหค์วามหมายของชื่อเล่น 

มอียู่ 2 ลกัษณะ คอื ความหมายตามการจดัจาํแนกประเภท และความหมายตามทีม่าของชื่อ ซึง่มี
รายละเอยีดดงันี้ 

 1. ความหมายตามการจดัจาํแนกประเภท การจดักลุ่มความหมายโดยการจดัจาํแนก
ประเภทนี้ เป็นแนวทางพบในผลการวจิยัของจรญิญา ธรรมโชโต (2540); สุทธาสินี ไชยกาล 
(2545); จรลัวไิล จรญูโรจน์ (2552ข) ซึง่สามารถจดักลุ่มทางความหมายได ้20 ความหมาย โดยแบ่ง
ออกเป็นความหมายทีเ่ป็นรปูธรรม จาํนวน 11 ความหมาย และความหมายทีเ่ป็นนามธรรม จาํนวน 
8 ความหมาย ดงันี้ 

 1.1) ความหมายรูปธรรม พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 
(2556ข: 1010) อธบิายความหมายของ “รูปธรรม” ว่าคอื “สิง่ที่รู้ได้ทางตา หูจมูก ลิ้นและกาย  
อันได้แก่ ทางรูป รส กลิ่น เสียง และสิ่งที่สามารถสัมผัสได้ด้วยกาย” ความหมายรูปธรรม จึง
หมายถงึ ความหมายที่เกดิขึ้นจากสิง่ที่สมัผสัได้ทางรูป รส กลิน่ เสยีง และกาย โดยสามารถแบ่ง
ออกเป็น 11 ความหมาย ไดแ้ก่ 
 1.1.1) ความหมายเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายภาพ บุคลกิ อาการที่มองเหน็ได้
ชดัเจนของคน เช่น อว้น เก๋ ปุ๋ ย (หลบั)  
 1.1.2) ความหมายเกีย่วกบัชื่อของสตัว ์เสยีงรอ้งของสตัว ์เช่น ไก่ จิบ๊  
 1.1.3) ความหมายเกีย่วกบัชื่อของพชื ส่วนต่าง ๆ ของพชื เช่น แตง ตอง 
 1.1.4) ความหมายเกีย่วกบัหน่วยวดัต่าง ๆ ลาํดบัที ่จาํนวนนบั หรอืสิง่ต่าง ๆ 
ทีม่กีารเรยีงตามลาํดบัอยา่งเป็นระบบ เช่น ปอนด ์โท หนึ่ง 
 1.1.5) ความหมายเกีย่วกบักจิกรรม ดนตร ีกฬีาและอุปกรณ์ต่างๆ เช่น เกมส์ 
ขมิ   
 1.1.6) ความหมายเกีย่วกบัเครือ่งประดบั เช่น โบว ์แว่น 
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 1.1.7) ความหมายเกี่ยวกบัยานพาหนะ อุปกรณ์ เครื่องใชไ้ฟฟ้า หรอืของใช ้
เช่น โบ๊ต ยนีส ์ 
 1.1.8) ความหมายเกีย่วกบัอาหาร ยารกัษาโรค เช่น ฟีน เบยีร ์แพนเคก้   
 1.1.9) ความหมายเกีย่วกบัการงานอาชพี เช่น หมอ โมเดล ไกด ์กปัตนั 
 1.1.10) ความหมายเกีย่วกบัสถานที ่เช่น เจแปน เวนิช  
 1.1.11) ความหมายเกีย่วกบัธรรมชาต ิเช่น เรน ฝน คะน้ิง  

 1.2) ความหมายทีเ่ป็นนามธรรม พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 
(2556ข: 622) อธบิายความหมายของ “นามธรรม” ว่าคอื “สิง่ทีไ่มม่รีปู คอื รูไ้ม่ไดท้างตา หู จมกู ลิน้ 
กาย รูไ้ด้เฉพาะทางใจเท่านัน้” ความหมายนามธรรม จงึหมายถงึความหมายที่เกดิขึน้จากสิง่ที่ไม่
สามารถสัมผสัได้ทางรูป รส กลิ่น เสียง และกาย แต่สัมผัสได้ทางใจเท่านัน้ โดยสามารถแบ่ง
ออกเป็น 8 ความหมาย ไดแ้ก่ 

 1.2.1) ความหมายเกี่ยวกบัความรกั ความผูกพนัของคนในครอบครวั หรอื 
คาํเรยีกญาต ิเช่น กานต ์ลุง 

 1.2.2) ความหมายเกีย่วกบัความมัง่คัง่ สิง่มคี่า เช่น พลอย มตีงัค ์จ ู(ไขม่กุ) 
  1.2.3) ความหมายเกี่ยวกบัความรู ้ความสามารถ เทคโนโลย ีเช่น เก่ง ณัฐ 

(นกัปราชญ)์ 
 1.2.4) ความหมายเกี่ยวกบัความยิง่ใหญ่ ความโดดเด่น ชยัชนะ เช่น เกยีรต ิ

กอ้ง  
 1.2.5) ความหมายเกีย่วกบัศาสนาความเชื่อ เช่น ใบบุญ อมิ (เจา้แมก่วนอมิ)  
 1.2.6) ความหมายเกีย่วกบัความด ีความเจรญิ เช่น คนด ีเฟ่ืองฟู ไนซ์ 
 1.2.7) ความหมายเกีย่วกบัคุณสมบตัทิีเ่ป็นนามธรรม เช่น ติม๋   
 1.2.8) ความหมายเกี่ยวกบัความสวย ความงาม เช่น เพง็ (ภาษาถิน่อสีานมี

ความหมายว่าความงามแบบน่ิมนวล) 
 2. ความหมายตามที่มาของชื่อ เป็นการวเิคราะห์ความหมายของชื่อที่สมัพนัธ์กบั

ทีม่าของชื่อเล่น อาจจะเป็นคําทีไ่ม่พบความหมายตามพจนานุกรม เช่น ความหมายที่มาจากชื่อ
จรงิ เช่น “บตั ิ” มาจากชื่อจรงิว่า สมบตัิ ความหมายที่มาจากวนั เวลา เทศกาล เช่น “ว่าง” 
เพราะเกดิช่วงวนัสงกรานต์ ซึง่เป็นวนัว่าง “ใหม่” เพราะเกดิช่วงปีใหม่ และความหมายทีม่าจากชื่อ
เฉพาะของบุคคล เชือ้ชาต ิตวัละคร การต์ูน ชื่อสนิคา้ ชื่อสิง่ประดษิฐ ์ชื่อสถานที ่เช่น “แอน” (Ann) 
“บบูู”้ มาจากชื่อของตวัการต์ูน “มายด”์ มาจากชื่อสนิคา้แป้งเดก็เบบีม้ายด ์“แขก” เพราะ พ่อแม่มเีชือ้
สายเป็นคนอนิเดยี เป็นตน้   

 ทัง้นี้ในงานวิจยัของมิง่ขวญั ว่องสนัตติวานิช (Wongsantativanich, M. 
2013) พบประเดน็การศกึษาความหมายของชื่อที่มลีกัษณะเป็นความหมายตามที่มาของชื่อ อาจ
เป็นเพราะงานวจิยัดงักล่าวมุ่งศกึษาชื่อเล่นของคนไทยที่เป็นภาษาองักฤษ จงึปรากฏความหมายที่
สมัพนัธ์กบัที่มาของชื่อ เช่น ชื่อเล่นที่เกดิจากการออกเสยีงผดิ เช่น Jam (ออกเสยีงเป็น /Yam/) 
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Jelly (ออกเสยีงเป็น /Yelly/) และ ชื่อเล่นที่เกดิจากต้องการให้เป็นคําภาษาองักฤษ เช่น Pooky 
(Pook+ /y/), Nonny (Non + /y/) เป็นตน้  

  นอกจากนี้ การศกึษาความหมายของชื่อยงัมกีารศกึษาความหมายของชื่อ
จรงิ ซึ่งอาจนํามาประยุกต์ใช้เป็นแนวทางในการวเิคราะห์ความหมายของชื่อเล่นได้ โดยสมชาย 
สาํเนียงงาม (2545) ไดว้เิคราะหค์วามหมายของชื่อจรงิโดยการวเิคราะหช์ื่อตามรปูภาษาดว้ยวธิกีาร
แยกความหมายออกจากกันโดยแยกหน่วยศัพท์แต่ละหน่วยศัพท์ที่แสดงความหมายแต่ละ
ความหมายออกจากกนัและจดัไว้ตามกลุ่มความหมาย ตวัอย่างหน่วยศพัท์ชื่อจรงิทีพ่บในงานวิจยั
ดงักล่าว เช่น หน่วยศพัท์ทีม่คีวามหมายเกี่ยวกบัความดแีละความเจรญิรุ่งเรอืง ไดแ้ก่ ด ีศร ีสวสัดิ ์
บวร อําไพ วฒันา เป็นตน้ 

 กล่าวโดยสรุปการวิเคราะห์ความหมายของชื่อเล่น สามารถจําแนกได ้ 
2 แนวทาง คอื 1) การวเิคราะหค์วามหมายของชื่อเล่นตามการจดัจาํแนกประเภทโดยวเิคราะหร์ปูคํา
ในภาษา และ 2) การวเิคราะห์ความหมายของชื่อเล่นตามที่มาของชื่อ นอกจากนัน้ยงัปรากฏแนว
ทางการวเิคราะห์ความหมายของชื่อในรูปแบบของการวเิคราะหค์วามหมายโดยวธิกีารแยกหน่วย
ศพัทแ์ละนํามาจดัเป็นกลุ่มทางความหมาย ซึ่งการจําแนกประเภทมคีวามสมัพนัธ์กบัประสบการณ์ 
ความคดิและความเขา้ใจที่มต่ีอสิง่ต่าง ๆ ของผู้ใช้ภาษาและสมัพนัธ์กบัวฒันธรรมในสงัคมนัน้ ๆ 
อนึ่ งจากการทบทวนเอกสารข้างต้นผู้วิจ ัยจะนํามาประยุกต์ใช้เป็นแนวทางในการวิเคราะห์
ความหมายของชื่อเล่น 

 
2.2 การสร้างค าในภาษาไทย 
 ในการศกึษาการสรา้งคําในภาษาไทย ผูว้จิยัจะศกึษาคําและการสรา้งคาํ โดยจาํแนก
ออกเป็น 3 ประเดน็ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการสรา้งคําในภาษาไทย ดงันี้ 
 2.2.1 คาํและความหมายของคาํ 
 2.2.2 ประเภทของคาํ 
 2.2.3 การสรา้งคํา 
 
 2.2.1 ค าและความหมายของค า 
  ชื่อเล่นมลีกัษณะเป็น “คาํ” ดงันัน้ผูว้จิยัตอ้งการทีจ่ะทบทวนและทําความเขา้ใจ
เกีย่วกบัคาํและความหมายของคาํ เพื่อจะเป็นแนวทางในการวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่นได้ 

   ในการอธบิายความหมายของ “คาํ” โดยทัว่ไปนัน้ พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน 
พ.ศ. 2554 (2556ข: 258) ไดอ้ธบิายความหมายของคาํดงันี้ 
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  คาํ ในความหมายที ่1 ทาํหน้าทีเ่ป็นคาํนาม หมายถงึ "ทองคาํ เช่น หอคาํ เชยีงคาํ"  
  คํา ในความหมายที ่2 ทําหน้าทีเ่ป็นคํานาม หมายถงึ "เสยีงพูด, เสยีงทีเ่ปล่งออกมาครัง้

หนึ่งๆ, เสยีงพดูหรอืลายลกัษณ์อกัษรทีเ่ขยีนหรอืพมิพข์ึน้เพื่อแสดงความคดิ โดยปรกตถิอืว่าเป็นหน่วย
เสยีงทีเ่ลก็ทีส่ดุซึง่มคีวามหมายในตวั, ใชป้ระกอบหน้าคําอื่นที่มคีวามหมาย เช่น คํานาม คํากรยิา คําบุ
รพบท; พยางคซ์ึง่เป็นสว่นย่อยของวรรคหรอืบาทในฉนัท ์แต่ละพยางคถ์อืว่าเป็นคาํหนึ่ง, 2 วรรคของคํา
กลอน; ลกัษณนามของเสยีงพูด เช่น พูดคําหนึ่ง, ลกัษณนามบอกจําพวกของเคี้ยวกนิ เช่น ขา้วคําหนึ่ง, 
ลกัษณนาม เรยีก 2 วรรคของคาํกลอน ว่า คาํหนึ่ง"  

 
  จากการอธิบายความหมายของคําในพจนานุกรมข้างต้น จะเห็นได้ว่า "คํา"  

มคีวามหมายทีห่ลากหลาย ไดแ้ก่ เสยีงพูด เช่น ถ้อยคํา พยางค์ในฉันทลกัษณ์หรอืวรรคของกลอน 
หรอืหน่วยเสยีงที่เล็กที่สุดที่มคีวามหมาย และใช้ประกอบหน้าคําอื่นที่มคีวามหมาย จงึสรุปได้ว่า 
"คํา" มกีารอธิบายถึงความหมายทัว่ไป ความหมายทางฉันทลกัษณ์ และความหมายทางภาษา  
ในงานวจิยันี้ มุ่งศกึษาลกัษณะของชื่อเล่นตามแนวทางของภาษาศาสตร ์ดงันัน้จงึจะทบทวนการ
นิยามความหมายตามแนวภาษาศาสตร ์โดยมสีาระสงัเขปดงันี้ 

  ปราณ ี กุลละวณชิย;์ และคนอื่นๆ (2532: 94) ไดก้ล่าวว่า “คํา คอื หน่วยเลก็ทีสุ่ดที่
ประกอบขึน้ดว้ยเสยีงและความหมาย”  

  วไิลวรรณ ขนิษฐานันท ์(2533: 29) ใหค้วามหมายว่า “คํา” ประกอบขึน้ดว้ยเสยีง
และความหมาย “คาํ” จงึเป็นหน่วยทางภาษาทีอ่าจเกดิขึน้ตามลาํพงัได้ 

  วจินิตน์ ภาณุพงศ์ (2538: 8) กล่าวว่า “คํา มคีวามหมายและสามารถปรากฏตาม
ลาํพงัได ้ทีใ่ชล้าํพงัไมไ่ดไ้มเ่รยีกว่า”คาํ” แต่เรยีกว่า “หน่วยคาํ” 

  พระยาอุปกติศลิปสาร (2545: 59) กล่าวถงึ “คํา” ทีใ่ชใ้นตําราวจวีภิาค หมายความ
ว่าเสยีงที่พูดออกมา ได้ความอย่างหนึ่ง ตามความต้องการของผูพู้ดจะเป็นกี่พยางค์ก็ตามเรยีกว่า 
คําหนึ่ง บางคําก็มพียางค์เดยีว ดงัตวัอย่างต่อไปนี้  “นา” (ที่ปลูกขา้ว) เป็นหนึ่งคํามหีนึ่งพยางค์ 
“นาวา” เป็นหน่ึงคาํมสีองพยางค ์และ “นาฬกิา” เป็นหน่ึงคาํมสีามพยางค ์

  นววรรณ พนัธุเมธา (2546: 191) ไดก้ล่าวว่า นักภาษาศาสตรไ์ดใ้หค้ําจาํกดัความ
ของคําต่างออกไปจากความหมายตามพจนานุกรมว่า “ คํา คอื หน่วยคําในภาษาที่เล็กที่สุดที่อยู่
ลาํพงัได”้   

  ประยูร ทรงศลิป์ (2551: 77) กล่าวว่า “คํา คอื พยางค์หรอืกลุ่มของพยางค์ที่มี
ความหมายสามารถใชส้ื่อสารตามลาํพงัได”้  

  กล่าวโดยสรุป สามารถนิยามความหมายของ “คํา” ว่าหมายถึง หน่วยที่เล็กที่สุด
ประกอบขึน้จากเสยีงและความหมาย โดยคําต้องมคีวามหมายและสามารถปรากฏตามลําพงัได ้ซึ่ง
คําอาจจะม ี1 พยางค ์หรอืมากกว่า 1 พยางคก์เ็ป็นได ้“คํา” จงึเป็นความรูพ้ืน้ฐานของการศกึษาชื่อ
เล่นเพราะชื่อเล่นเป็นการใชภ้าษาในลกัษณะของคาํทีพ่บในภาษาไทย 
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2.2.2 ประเภทของค า 
  ในการจาํแนกประเภทของคําสามารถจาํแนกได ้3 แนวทางด้วยกนั ได้แก่ จําแนก

ตามไวยากรณ์ เช่น คํานาม คํากรยิา คําบุพบท คําวเิศษณ์ คําลกัษณนาม คําสรรพนาม เป็นต้น 
จาํแนกตามความหมาย เช่น คําพอ้งรูป คําพอ้งเสยีง และจําแนกตามการปรากฏหรอืลกัษณะ เช่น 
คําโดด และคําประกอบ ซึ่งจะเหน็ได้ว่าการจาํแนกคํานัน้มหีลายเกณฑ์ แต่ในงานวจิยันี้จะทบทวน
เฉพาะการจําแนกคําตามการปรากฏหรอืลกัษณะ ได้แก่ คําโดด และคําประกอบ เพราะต้องการ
อธบิายใหเ้หน็ลกัษณะเฉพาะของชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคาํนามเพยีงคาํเดยีว หรอืชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ
เป็นคํานามอันเกิดจากการประกอบคําด้วยวิธีต่าง ๆ ดงันัน้ผู้วิจยัจึงได้แบ่งประเภทของคําใน
ภาษาไทยออกเป็น 2 ประเภท คอื คําโดด  และคําประกอบ เช่น คําผสานหรอืคําประสาน4 คําผสม
หรอืคาํประสม5 เป็นตน้ โดยมรีายละเอยีดทีเ่กีย่วขอ้งกบัประเภทของคาํดงันี้ 

     2.2.2.1 คาํโดด  
     ในการทบทวนการจําแนกคําประเภท "คําโดด" ผู้วจิยัได้ทบทวนคํามูล

เพิม่เตมิ เนื่องจากคํามลูเป็นคําคําเดยีวทีม่คีวามหมายและไม่ไดเ้กดิจากการประกอบคํา ดงันัน้ในการ 
ทบทวนน้ีจงึนําคํามูลมาอธบิายไว้ในคําโดดด้วย โดยมผีู้นิยามความหมายและอธบิายลกัษณะของคํา
โดดและคาํมลูไวด้งันี้ 

    พระยาอุปกิตศิลปสาร (2545: 60) ได้กล่าวถึง "คํามูล" ว่าหมายถึง  
คําเพียงคําเดียว ที่มาจากภาษาใดก็ได้ หรือจะเป็นคําที่ตัง้ขึ้นใหม่ในภาษาไทยก็ได้ เช่น ขัน 
หมายความว่าน่าหวัเราะกไ็ด ้หรอืหมายถงึเครือ่งตกัน้ํากไ็ด ้นับว่าเป็นคํามลูเหมอืนกนั เพราะคํามลู
มลีกัษณะเป็นคาํคาํเดยีวทีอ่ยูโ่ดด ๆ  

      อุมาภรณ์ สังขมาน (2538) ได้อธิบายความหมายของ “คําโดด” ใน
การศกึษาคาํทีใ่ชใ้นภาษาโฆษณา: การประกอบคาํและความหมาย โดยกล่าวว่า “คําโดด” คอื คําทีม่ ี
หน่วยคําอสิระเพยีง 1 หน่วย สามารถนํามาใชใ้นภาษาได้โดยไม่ต้องผ่านกระบวนการประกอบคํา 
โดยในงานวจิยัดงักล่าวได้จดัให้คํายมืจากภาษาองักฤษที่ไม่ผ่านกระบวนการประกอบคําเป็น “คํา
โดด” ดว้ยเช่นกนั แมว้่าบางคําในภาษาองักฤษจะมหีน่วยคําอสิระมากกว่า 1 หน่วยคํา ซึง่งานวจิยั
ของอุมาภรณ์ ได้แบ่งคําโดดแยกออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ คําโดดประเภทคําไทย และคําโดด
ประเภทคํายมืทบัศพัทภ์าษาองักฤษ โดยลกัษณะของคําโดดคอืหน่วยคําอสิระทีไ่ม่ไดเ้กดิจากการ
ประกอบคาํ 

                                                           

 4 คําผสานหรอืคําประสาน หมายถงึ "คําที่ประกอบด้วยหน่วยคํา 2 หน่วยคํา หรอืมากกว่า 2 หน่วยคํา และ

หน่วยคําที่นํามาประกอบกันดงักล่าวจะต้องมีหน่วยใดหน่วยหน่ึงหรือทุกหน่วยเป็นหน่วยคําไม่อิสระ " เช่น ชดช้อย 

ครืน้เครง นกัเรยีน นกัเลง ชาวนา ชาวเมอืง เป็นตน้ (วนิยั ภู่ระหงษ.์  2531: 73-76)  

 5 วนิยั ภู่ระหงษ ์(2531: 76-85) ไดอ้ธบิายความหมายของคาํผสมหรอืคาํประสม โดยกล่าววา่ คําผสม หมายถงึ 
“คาํทีเ่กดิจากการนําหน่วยคาํอสิระตัง้แต่ 2 หน่วยขึน้ไปมาประกอบเขา้ดว้ยกนั จาํแนกตามความหมายของหน่วยคาํทีนํ่ามา
ประกอบเขา้ดว้ยกนั” โดยคาํผสมในทีน้ี่ ไดแ้ก่ คาํประสมและคําซอ้น 
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  จากการทบทวนเอกสารดังกล่าว อาจกล่าวได้ว่าคําโดดและคํามูลมี
ความหมายและลกัษณะเดยีวกนั พระยาอุปกติศลิปสาร (2545) และอุมาภรณ์ สงัขมาน (253�) ได้
กล่าวถงึ “คาํโดด” ว่าคอืคําทีม่กีารปรากฏเป็นคําเพยีงคําเดยีว หรอืเป็นหน่วยคําอสิระ 1 หน่วย ทีม่ ี
ความหมายโดยอุมาภรณ์ สงัขมาน (253�) ได้รวมเอาคํายมืจากภาษาต่างประเทศ ที่ไม่ได้ผ่าน
กระบวนการประกอบคาํอยา่งคาํไทย มาจดัอยูใ่นคาํโดดดว้ยเช่นกนั ทัง้นี้จงึสามารถสรุปความหมาย
ของคําโดดไดว้่า หมายถงึ คําทีม่คีําเดยีวซึ่งเป็นหน่วยคําอสิระหนึ่งหน่วยที่เป็นคําไทยหรอืเป็นคํา
ยมืมาจากภาษาต่างประเทศกไ็ด ้โดยคําโดดและคํามลูมลีกัษณะคําทีป่รากฏอยู่โดด ๆ และเป็นคําที่
ไมไ่ดเ้กดิจากการประกอบคาํ  

 
 2.2.2.2. คาํประกอบ 
  ในการทบทวนเอกสารเกี่ยวกับคําประกอบ จะกล่าวถึงความหมายของ

คาํประกอบซึง่สามารถอธบิายความหมายไดด้งันี้  
  พระยาอุปกติศลิปสาร (2545: 60-62) ไดก้ล่าวจาํแนกคําประสมออกจากคํา

โดด ซึง่ผูว้จิยัไดร้วมเอาคําประสมในนิยามของพระยาอุปกติศลิปสารจดัอยู่ในคําประกอบ ซึง่ไดถู้ก
อธบิายความหมายของคําประสม ว่าหมายถงึการนําคํามูลตัง้แต่ 1 คําขึน้ไปมาประสมกนัแลว้เกดิ 
คําใหม่ เรยีกว่า “คําประสม” จงึกล่าวได้ว่าคําประสมตามการจําแนกคําของพระยาอุปกติศลิปสาร 
คอืคาํทีป่ระกอบขึน้มา โดยพระยาอุปกติศลิปสารจาํแนกคาํประสมเป็น 4 ลกัษณะ ไดแ้ก่  

 1) คําประสมที่เกิดจากการนําคํามูลที่มเีนื้อความต่างกนัมาประสมกนั แล้ว
เกดิความหมายใหม่ เช่นคําว่า “หาง” หมายถงึส่วนทา้ยของสตัว ์และ “เสอื” หมายถงึสตัวช์นิดหนึ่ง 
รวมกนัเป็นคาํว่า “หางเสอื” หมายถงึเครือ่งถอืทา้ยเรอื  

 2) คําประสมที่เกดิจากการตดัคํามลูออกหลายคํา โดยทุกคํายงัมคีวามหมาย
คงที่ แต่เมื่อประสมกนัแล้วคําประสมนัน้จะมคีวามหมายที่แตกต่างไปจากรูปเดมิ เช่น “ตวัอย่าง” 
“ยนิด”ี “หายใจ” “ใจหาย” ฯลฯ ซึง่ถา้แยกแลว้จะไมเ่หลอืเนื้อความดงัคาํทีป่ระสมกนัอยู ่

 3) คําประสมที่เกิดจากการนําเอาคํามูลที่มีรูปหรือความหมายซํ้ากันมา
รวมกันเป็นคําเดียวซึ่งคําที่เกิดขึ้นใหม่นี้จะมีความหมายคล้ายรูปคําเดิม หรืออาจจะเปลี่ยน
ความหมายเลก็น้อย เช่น “ดาํๆ” “แดงๆ” “เรว็ๆ ชา้ๆ” มคีวามหมายทีผ่ดิจากคํามลูเดมิเลก็น้อย เช่น 
“ดําๆ” หมายความว่าดําทัว่ไป6 และอีกอย่างการใช้คํามูลที่มรีูปไม่เหมอืนกัน แต่มคีวามหมาย
คล้ายคลึงกนัรวมกนัแล้วเป็นคําประสม ซึ่งมคีวามหมายต่างจากเดิมมาก เช่น “ถ้อยคํา” “ดูแล”  
“ว่ากล่าว” เป็นตน้ 

                                                           

 6คําว่า "ดํา ๆ " ในการจําแนกคําตามแนวคดิของวจินิตน์ ภาณุพงศ์. �253�: 9);  วนิัย ภู่ระหงษ์ �2531: 85 ;  ราตร ี
ธนัวารชร �2550ข: 86) มลีกัษณะเป็นคําซํ้า ซึ่งคําซํ้า คอื คําที่ออกเสยีงหน่วยคําเดยีวกนัซ้ํากนั 2 ครัง้ ในการกล่าวซํ้าอาจทํา
ให้ความหมายของคําเน้นหนักหรอืเบาลงต่างกนัไปจากความหมายของคําเดมิที่เป็นคําเดยีว หรอือาจมคีวามหมายเป็น
พหพูจน์ 
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 4) คําประสมทีเ่กดิจากการย่อจากคํา มลีกัษณะคลา้ยกบั “คําสมาส” โดยเป็น
คําที่นําอาการนามที่มคีําว่า การ ความ ชาว นัก ช่าง หมอ เครื่อง ของ ที่ มาใช้ เช่น “การนอน” 
“การกนิ” “ความตาย” “ความคดิ” “ชาวนา” “ชาวประมง” “นักรบ” “นักเลง” “หมอลํา” “หมอความ”  
“เครือ่งเขยีน” “เครือ่งใช”้ “ของกนิ” “ของเล่น” “ทีน่อน” “ทีอ่ยู”่ เป็นตน้7 
  อุมาภรณ์ สงัขมาน (2538: 33) กล่าวถึง คําประกอบ ว่าหมายถึง คําที่
ประกอบด้วย หน่วยคําอสิระอย่างน้อย 1 หน่วยคํา และนํามาผ่านกระบวนการประกอบคําก่อน
นํามาใช้ในภาษา ซึ่งอุมาภรณ์ได้รวมเอาคํายมืทบัศพัท์ภาษาองักฤษที่มกีารประกอบคําอย่างคํา
ไทย เช่น ลูกกอล์ฟ รถสปอรต์ ลงลอ็ค ครมีนวดผม สน้ํีาอะครลีคิ เป็นคาํประกอบดว้ย 

กล่าวโดยสรปุ “คาํ” ในงานวจิยัน้ีไดจ้าํแนกคาํตามการปรากฏหรอืลกัษณะ โดยแบ่งออกเป็น 
2 ประเภท คือ คําที่มลีกัษณะเป็นคําโดดหรอืคํามูล หมายถึง คําหนึ่งคําที่เป็นหน่วยคําอิสระ 1 
หน่วยคํา อาจเป็นคําไทยหรอืคํายมืจากภาษาต่างประเทศ มคีวามหมายโดยไม่ผ่านกระบวนการ
ประกอบคาํ และคาํทีม่ลีกัษณะเป็นคาํประกอบ หมายถงึ คําทีป่ระกอบดว้ยคํามลูหรอืหน่วยคําอสิระ
ตัง้แต่ 1 คําขึน้ไปมาประกอบขึน้เป็นคําใหม่เพื่อใชใ้นภาษา รวมถงึคํายมืทบัศพัทภ์าษาองักฤษทีม่ ี
การประกอบคาํอยา่งไทยดว้ย จากการทบทวนการจดัประเภทของคาํจะช่วยใหเ้ขา้ใจลกัษณะของคํา
โดดและคาํประกอบ ซึง่เป็นประโยชน์ต่อการวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่นต่อไป 

 
 2.2.3 การสร้างค า 

       การสรา้งคํา คอื วธิกีารที่ทําให้เกิดมคีําใหม่ขึน้มาใช้ในภาษาไทย เหตุผลของการ
สรา้งคําใหม่เนื่องมาจากความเจรญิก้าวหน้าทางสงัคม เศรษฐกจิ การคมนาคม การศกึษา ซึ่งเป็น
วิทยาการต่างๆ ที่เกิดขึ้นมากมาย จงึทําให้ความต้องการการใช้คําในภาษามมีากขึ้น จากการ
ทบทวนเอกสารทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการสรา้งคํา สามารถจาํแนกการสรา้งคําไดเ้ป็น  2 วธิกีวา้งๆ ไดแ้ก่ 
การสรา้งคาํแบบคาํมลูหรอืคาํโดด และการสรา้งคาํแบบการประกอบคาํ โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 

  2.2.3.1 การสรา้งคําแบบคํามูลหรอืคําโดด จากลกัษณะของภาษาไทยที่มพีื้นฐานเป็น
ภาษาคาํโดด ดงันัน้ในการสรา้งคาํแบบคํามลูหรอืคําโดดจงึปรากฏใหเ้หน็ในการสรา้งคําเพื่อนํามาใชใ้น
ภาษา โดยการสรา้งคาํแบบคาํมลูหรอืคําโดดนี้ อาจกล่าวไดว้่าเป็นการสรา้งคําทีเ่กดิจากหน่วยคําอสิระ
เพยีงหน่วยคําเดยีว โดยไม่ผ่านกระบวนการประกอบคํา ดงัที่ อุมาภรณ์ สงัขมาน (2538) ได้อธบิาย 
คําโดดว่าคือคําที่ เป็นหน่วยคําอิสระเพียงหนึ่ งคํา นํามาใช้ได้โดยไม่ต้องมีการประกอบคํา  
ซึง่หมายรวมถงึคํายมืภาษาองักฤษทีไ่ม่ผ่านการประกอบคําดว้ย ทัง้นี้จะไดอ้ธบิายเพิม่เตมิเกี่ยวกบั

                                                           

 7 คําว่า “การนอน” “การกนิ” “ความตาย” “ความคดิ” “ชาวนา” “ชาวประมง” “นักรบ” “นักเลง” “หมอลํา” 
 “หมอความ” “เครื่องเขยีน” “เครื่องใช”้ “ของกนิ” “ของเล่น” “ที่นอน” “ที่อยู่” พระยาอุปกติศลิปสาร (2545) ไดจ้ําแนกเป็นคํา
ประสมที่เกิดจากการย่อจากคํา ต่อมาในภายหลงันักภาษาศาสตร์ภาษาไทย ไดจ้ําแนกให้เป็นคําผสาน ซึ่งหมายถึงคําที่
ประกอบดว้ยหน่วยคาํไมอ่สิระ อยา่งน้อย 1 หน่วยคาํ (วจินิตน์ ภาณุพงศ.์  2538: 10; วนิยั ภู่ระหงษ.์  2531: 73)  
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การสร้างคําแบบคํามูลหรือคําโดดที่มีล ักษณะเป็นการยืมคําจากภาษาต่างประเทศ ได้แก่  
การบญัญัติศัพท์ เช่น น้ําเชื่อม (syrup) ชาติ (nation) การทบัศัพท์ เช่น คลาสสิค (classic) ทีม 
(team) การแปลศพัท ์เช่น คอรส์ (course) หมายถงึ หลกัสตูร แบน (ban) หมายถงึ หา้ม เป็นตน้ 

 2.2.3.2 การสรา้งคําแบบการประกอบคํา หมายถงึ การนําหน่วยคําตัง้แต่ 2 หน่วยคํา
ขึน้ไปมาประกอบกนัเป็นคําใหม่ โดยอาจเป็นการประกอบระหว่างหน่วยคําอสิระกบัหน่วยคําอสิระ 
หรอืหน่วยคาํอสิระกบัหน่วยคาํไมอ่สิระกไ็ด ้ 

 อุมาภรณ์ สงัขมาน (2538) กล่าวถงึการประกอบคําในภาษาไทย ซึง่เป็นการสรา้งคํา
หรอืการเพิม่คําศพัท์ในภาษาไทยให้มมีากขึ้น ซึ่งอุมาภรณ์ได้อธบิายการประกอบคําว่ามวีธิกีาร
ประกอบคาํ จาํนวน 12 วธิ ีดงันี้  

 1) การประสมคาํ (compounding) เกดิจากการประกอบหน่วยคําอสิระทีม่ใีนภาษา
ตัง้แต่ 2 หน่วยคําขึ้นไปมารวมกนัเป็นคําใหม่ เช่น คนไข้ ประกอบด้วยหน่วยคําอิสระ “คน+ไข้” 
นอกจากนี้ อุมาภรณ์ ยงัไดนํ้า 

คํามารวมในการประสมคํา จงึนับไดว้่าคําซ้อนเป็นคําประสมชนิดหนึ่ง เพราะคําซอ้นเป็น
คาํทีเ่กดิจากกระบวนการประสมคาํ เช่น ขา่วสาร ประกอบดว้ยหน่วยคาํอสิระ “ขา่ว+สาร”  

 2) การเตมิหน่วยคํา (affixation/derivation) เกดิจากการประกอบคําของหน่วยคํา
ไมอ่สิระเขา้กบัคาํทีม่ใีนภาษา เช่น ชาวนา ประกอบดว้ยหน่วยคาํไมอ่สิระ “ชาว-” และคาํ “นา” 

 3) การซํ้า (reduplication) เกดิจากการประกอบคําโดยการนํารปูคําเดมิมากล่าว
ซํ้าอกีครัง้หนึ่ง เช่น “ต่างๆ” ประกอบดว้ยคํา “ต่าง” และคํา “ต่าง” มคีวามหมายว่าต่างกนัโดยทัว่ไป  
แต่ในการซํ้าบางคําบางคําที่มกีารเปลี่ยนแปลงทางเสยีงอาจจะทําให้ความหมายของคําที่กล่าวซํ้า
เปลีย่นแปลงไปดว้ย เช่น “ต๊างต่าง” ประกอบดว้ยคาํ “ต๊าง” และคาํ “ต่าง” ซึง่มกีารเปลีย่นแปลงเสยีง
เป็นเสียงที่สูงขึ้นในคําหน้าและทําให้มกีารเปลี่ยนแปลงความหมายไปจากเดิมเล็กน้อย โดยมี
ความหมายว่าต่างกนัมาก 

 4) การผนวกคํา (blending) เกดิจากการประกอบคําของคํา 2 คํา โดยจะมกีารตดั
บางส่วนของคําออกก่อนที่จะมกีารประกอบคํา เช่น คํา “รชัโยธนิ” เกดิจากการประกอบคําของคํา 
“รชัดาภเิษก” กบัคาํ “พหลโยธนิ”  

 5) การเทยีบกลบั (back formation) เกดิจากการตดัคาํโดยการใชก้ระบวนการเตมิ
หน่วยคาํเป็นแนวเทยีบ เช่น edit เกดิจากการใชก้ารเทยีบกลบัจากคาํว่า editor  

 6) การตดัคํา (clipping) เกดิจากการตดัคําออกให้เหลอืเพยีงบางส่วนอย่างไม่มี
กฎเกณฑ ์เช่น หอ เกดิจากการตดัคาํของคาํว่า “หอพกั” 

 7) การย่อคํา (acronym) เป็นการนําอกัษรหน้าของคําหรอืพยางคห์รอืกลุ่มคํามา
ประกอบขึน้เป็นคาํใหม ่เช่น มธ. เกดิจากการยอ่ของคาํว่า “มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร”์ 

 8) การเปลีย่นหน้าทีท่างไวยากรณ์ (function shift) เป็นการนําคําที่มอียู่แลว้ใน
ภาษามาใช้โดยไม่เปลี่ยนแปลงรูปคํา แต่มกีารเปลี่ยนหน้าที่ทางไวยากรณ์ของคํา เช่น โทรศพัท ์
เดมิเป็นคาํนาม ต่อมาใชเ้ป็นคาํกรยิาดว้ย เช่น เยน็น้ีฉนัโทรศพัทไ์ปหาทีบ่า้นนะ 



27 

 9) การใช้ชื่อเฉพาะ (proper name) เป็นการใช้ชื่อสิง่ใดสิง่หนึ่งมาใช้เรยีกสิง่
ทัว่ๆไป เช่น ซรี๊อกส์ (xerox) เดมิเป็นชื่อของเครื่องถ่ายเอกสารยีห่้อหนึ่ง ต่อมาใช้เรยีกการถ่าย
เอกสารไมว่่าจะใชเ้ครือ่งถ่ายเอกสารยีห่อ้ใด  

 10) การเลยีนเสยีง (onomatopoeia) เป็นการนําเสยีงของสิง่ ๆ หนึ่งมาเรยีกแทน
สิง่นัน้ เช่น ตุ๊กแก เกดิจากการนําเสยีงรอ้งของสตัวช์นิดนี้มาตัง้ชื่อ 

 11) การยมืคาํทบัศพัทภ์าษาองักฤษ (borrowing) เป็นการนําคําจากภาษาองักฤษ
มาใช ้เช่น แฟลต และฟร ีต่างเป็นคาํยมืมาจากภาษาองักฤษ  

 12) การประดษิฐค์ําใหม่ (coinage) เป็นการคดิประดษิฐค์ําขึน้มาใหม่ ไม่ได้เป็น 
การยมืหรอืนําคาํทีม่ใีนภาษามาใช ้เช่น คาํว่า “โหลยโท่ย” เป็นการประดษิฐค์าํใหม ่

 เรอืงเดช  ปนัเขือ่นขตัยิ ์(2539ก: 77) กล่าวถงึ กระบวนการสรา้งคําในภาษาไทยว่ามี
วธิกีารสรา้งคาํขึน้ใหมท่ีพ่บมากทีสุ่ดม ี4 วธิ ีดงันี้  

 1) การผนัเสยีงวรรณยุกต์ โดยเหตุที่ภาษาไทยมเีสยีงวรรณยุกต์ คําคําหนึ่งเมื่อ
เปลีย่นเสยีงวรรณยุกต์ก็อาจทําให้เปลีย่นความหมาย การผนัเสยีงวรรณยุกต์ที่เป็นคําเป็นสามารถ
ผนัเสยีงวรรณยุกต์ได ้5 เสยีง โดยเสยีง 5 เสยีงนี้นัน้ม ี5 ความหมายต่างกนั เช่น ค่า ข่า ขา้ คา้ ขา 
ส่วนคําตาย สามารถผนัไดไ้ม่เกนิ 3 เสยีง และมคีวามหมายไม่เกนิ 3 ความหมาย เช่น ขาด คาด 
คา้ด เป็นตน้  

 2) การเสรมิคําเขา้กบัคําหลกั วธินีี้สามารถเสรมิคําขา้งหน้าคําหลกัหรอืขา้งหลงั
คําหลกักไ็ด ้แบ่งออกเป็น 2 รปูแบบคอื 1) การเสรมิหน่วยประสาน8ทีไ่รค้วามหมายทีม่รีะบบ นิยม
เตมิสระแอ หรอืสระเออ ในกรณีคําหลกัที่มเีสยีงยาว เช่น ด ีเป็น “ดแีด” ส ีเป็น “สเีสอ” หรอืในคํา
สระเสียงสัน้ เช่น กินเกิน เป็นต้น 2) การเสรมิหน่วยประสานที่ใช้ความหมายที่ไม่มรีะบบ เป็น
ลกัษณะของการเสรมิที่เกิดขึ้นเฉพาะกับคํานัน้มาแต่เดิม ซึ่งเจ้าของภาษาจะเสรมิคําโดยไม่ให้
ความหมายเปลีย่นไป เช่น คาํหลกักบัคาํเสรมิต่อไปนี้ ด ีเป็น “ดบิด”ี วดั เป็น “วดัวา” เป็นตน้  

 3) การประสมคํา คอื การประสมคําเข้ากบัคําหลกั มรีูปแบบที่แตกต่างกนั เช่น 
น้ําปลา น้ําตา น้ําขวด น้ําใจ น้ําดื่ม เป็นต้น  

 4) การซํ้าคํา คอืการนําเอาคําหลกั 1 คํา มาซํ้ากนัหลายรปูแบบ เช่น ดําๆ แดงๆ 
ดีด๊ ีดไีมด่ ีตกอกตกใจ เขา้ๆ ออกๆ เขา้ใครออกใคร เป็นตน้  

 ราตร ีธนัวารชร (2541ก) กล่าวถึง การซ้อนคําซึ่งเป็นวิธกีารสร้างคําในภาษาไทย 
หมายถึง การนําคําหรือกลุ่มคําตัง้แต่ 2 หน่วยขึ้นไปมาเรียงต่อกัน โดยแต่ละหน่วยนั ้นมี
ความสมัพนัธ์กันในด้านความหมาย หน่วยที่เป็นคําอาจเป็นคําหมวดใดหมวดหนึ่ง เช่น คํานาม 
คาํกรยิา คาํวเิศษณ์ ฯลฯ หรอือาจเป็นวลกีไ็ด ้เมือ่รวมหน่วยทีม่คีวามสมัพนัธท์างความหมายแลว้จะ
                                                           

8 เรอืงเดช  ปนัเขื่อนขตัยิ ์(2539ก: 74) กล่าววา่ “หน่วยประสาน” ไดแ้ก่ หน่วยคาํทีไ่มส่ามารถเกดิขึน้หรอื
ปรากฏโดดๆ ได ้ ตอ้งอาศยัหน่วยคาํอสิระจงึสามารถเกดิได ้และม ี2 แบบ ไดแ้ก่ หน่วยประสานทีม่คีวามหมายและหน่วย
ประสานทีไ่มม่คีวามหมาย” ทัง้น้ีหน่วยประสานทีม่คีวามหมายมลีกัษณะเป็นหน่วยคําไมอ่สิระตามการจําแนกของ วจินิตน์ 
ภาณุพงศ ์(2538: 8) ทีก่ล่าววา่ หน่วยคาํไมอ่สิระ หมายถงึ หน่วยคาํทีต่อ้งปรากฏร่วมกบัหน่วยคาํอื่นเท่านัน้  
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กลายเป็นคําคําเดียวกัน มโีครงสร้างที่ใหญ่กว่าหรอืไม่ก็ได้ การซ้อนคําดงักล่าวอาจทําให้เกิด
ความหมายเหมอืนกนั เช่น เรว็ไว รวดเรว็ ฉับพลนั หรอืเกดิความหมายทีค่ลา้ยคลงึกนั เช่น เมตตา
ปราณ ี หรอืเกดิความหมายตรงขา้มกนั เช่น โจทกจ์าํเลย เป็นตน้  

 ประยูร ทรงศลิป์ (2551: 79) กล่าวว่า “การสรา้งคําเป็นปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ
ของภาษาเพื่อเพิม่จํานวนคําให้เพยีงพอกบัความต้องการใช้ เมื่อสภาพสงัคมขยายตวัและมคีวาม
เจรญิก้าวหน้ามากเท่าใด ความจาํเป็นที่จะต้องใช้คําเพื่อรองรบัสิง่ใหม่และความคดิใหม่ย่อมมมีาก
ขึน้เท่านัน้ คาํทีม่อียูใ่นภาษาไทยแต่เดมิไม่เพยีงพอในการสื่อความหมายจงึต้องสรา้งคําใหม่ขึน้” ซึง่
แบ่งออกเป็น  2 วธิ ีคอื 1) การสรา้งคาํจากคาํเดมิในภาษาไทย ไดแ้ก่ การประสมคํา การซํ้าคํา และ
การซอ้นคํา 2) การสรา้งคําโดยการยมืคําจากภาษาต่างประเทศ ได้แก่ การทบัศพัท ์การแปลศพัท ์
และการบญัญตัศิพัท ์

 นอกจากนัน้ รชันี ศริไิสยาสน์ (2551) ไดก้ล่าวถงึการสรา้งคําทีม่ลีกัษณะเป็นการรวบ
คาํ โดยการรวบคาํในงานวจิยัน้ี เป็นลกัษณะการประกอบคาํเดยีวกนักบัทีอุ่มาภรณ์ สงัขมาน (2538) 
เรยีกว่าการผนวกคํา (Blending) ซึง่การรวบคําเกดิจากการนําส่วนย่อยของสองคํามารวมกนั ทําให้
กลายเป็นคาํเดยีวมกีารรวบคาํโดยใชส้่วนแรกของคาํทีห่นึ่งรวมกบัส่วนทีส่องของอกีคํา การรวบคํานี้
เป็นคําทีส่รา้งขึน้โดยแต่ละบุคคล มทีัง้คําทีไ่ดร้บัการยอมรบัในการนํามาใช ้และคําทีส่รา้งขึน้นานๆ 
ครัง้จงึเป็นทีย่อมรบัและผูฟ้งัจาํเป็นตอ้งทวนความจาํถงึคาํสองคาํทีนํ่ามารวบเขา้ดว้ยกนัเพื่อใหแ้น่ใจ
ในความหมายของคําใหม่ที่เกิดจากการรวบคํานัน้กลุ่มคํามาตรฐานที่ยอมรบัและนํามาใช้ จาก
ผลการวจิยัพบการสรา้งคําทีม่ลีกัษณะเป็นการรวบคํา (Blending) เช่น  “เงง็” เกดิจากการรวบเสยีง
หรอืคาํ จากคาํว่า งง และ เซง็” ซเีครยีด เกดิจากการรวบเสยีงหรอืคํา จากคําว่า ซเีรยีส และ เครยีด 
เป็นตน้  

กล่าวโดยสรุปการสร้างคําที่พบชดัเจนในภาษาไทยคอืการสร้างคําแบบการประกอบคํา 
เนื่องจากการทีส่งัคมมกีารขยายตวัและมคีวามเจรญิก้าวหน้ามากขึน้ ทําใหผู้ใ้ชภ้าษามคีวามต้องการ 
คํามาใช้ในการตดิต่อสื่อสารเพื่อใหค้รอบคลุมกบัความต้องการในการสื่อความหมายมากขึน้เช่นกนั 
การสรา้งคําจงึเป็นกระบวนการสําคญัในการเพิม่คําในภาษาเพื่อประโยชน์ในการสื่อสารให้สามารถ
ตดิต่อสื่อสารกนัไดต้ามความหมายทีต่้องการ ชื่อเล่นในปจัจุบนักน็ับเป็นการใชภ้าษาในลกัษณะหน่ึง
ทีพ่่อแม่ผู้ตัง้ชื่อมแีนวโน้มที่จะสรา้งชื่อใหม่ ๆ ทีแ่ปลกไปจากชื่อเล่นเดมิ ๆ ดงันัน้การศกึษาการสรา้ง
คํานัน้น่าจะเป็นประโยชน์ต่อการศกึษาชื่อเล่น เพราะการศกึษาการสรา้งคํานี้เป็นวธิกีารทางภาษาที่
จะช่วยใหเ้หน็ถงึลกัษณะหรอืการเปลีย่นแปลงการสรา้งคาํของชื่อเล่นไทยไดช้ดัเจนยิง่ขึน้ 
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2.3 ภาษากบัการสะท้อนความคิด 
 ผูว้จิยัจะศกึษาเอกสารและทบทวนเอกสารทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการศกึษาภาษากบัการสะท้อน
ความคดิ ซึง่สามารถแบ่งประเดน็การศกึษา ออกเป็น 2 ประเดน็ ดงันี้ 
  

 2.3.1 ภาษากบัความหมาย  
 2.3.2 ภาษากบัการสะทอ้นมมุมองหรอืความคดิ 
 
 2.3.1 ภาษากบัความหมาย 
  การศกึษาภาษากบัความหมาย ผูว้จิยัจะศกึษาในส่วนภาษาทีเ่ป็นความหมาย โดยจะ

ศกึษาความหมายในภาษา และความหมายของคํา เพื่อเป็นแนวทางในการวเิคราะหค์วามหมายของ
ชื่อเล่น ซึง่ความหมายจะนําไปสู่ความคดิของผูใ้ชภ้าษา โดยวเิคราะหต์ามลาํดบัดงันี้ 

 
  2.3.1.1 ความหมายในภาษา 
 ความหมายในภาษาอาจกล่าวไดว้่าเป็นความหมายทีเ่กดิจากการเชื่อมโยงระหว่างคํา

และสิง่ทีถู่กอา้งถงึ ซึง่มกีารกล่าวถงึความหมายในภาษาไวด้งันี้ 
 เพียรศิริ วงศ์วิภานนท์ (2531: 291-292) ได้อธิบาย “ความหมาย” ว่าหมายถึง 

ความหมายประจํารูป ความหมายของผู้พูดและความหมายของผู้ฟงั โดยความหมายประจํารูปมี
ความหมายตามพจนานุกรม สําหรบัความหมายของผู้พูดและผูฟ้งันัน้ในการสื่อสารที่ไดผ้ล การสื่อ
ความหมายของทัง้สองฝา่ยจะตอ้งตรงกนัตามจุดประสงคข์องการสื่อสาร ซึง่ขึน้อยู่กบัวฒันธรรมการ
ใชภ้าษาในการกําหนดความหมายเพื่อใหส้ื่อความหมายไปยงัสิง่ต่าง ๆ ในภาษาได ้ 

 สุรยิา รตันกุล (2555) กล่าวว่า ความหมายในภาษา คอืการให้ความหมายของสิง่ต่าง ๆ  
ที่มีในภาษา โดยความหมายในภาษาจะสามารถอธิบายความหมายประจํารูปภาษา (sense) หรือ 
ความหมายอ้างองิ (reference) ได้ ซึ่งความหมายประจํารูปภาษา (sense) หมายถงึความหมายของคํา
หรอืวลนีัน้มอียู่ในตวัเองโดยไม่จําเป็นต้องอ้างถงึสิง่ใดสิง่หน่ึง เมื่อได้ฟงัคําหรอืวลนีัน้ก็สามารถเขา้ใจ
ความหมายของคําหรอืวลนีัน้ได้ทนัท ีส่วนความหมายอ้างองิ (reference) หมายถงึความหมายที่มกีาร
เชื่อมโยงระหว่างความหมายประจาํรปูภาษากบัสิง่ใดสิง่หนึ่งทีอ่ยูใ่นโลก 

 อาจสรปุไดว้่าความหมายในภาษา หมายถงึระบบความคดิของมนุษยท์ีม่กีารถ่ายทอด
และอธบิายความหมายตามรูปคําและความหมายตามหลกัภาษาถงึสิง่ต่าง ๆ ที่อ้างถงึสรรพสิง่ที่ม ี
ในโลก 

 
  2.3.1.2 ภาษากบัความหมายของค า 
  การศกึษาความหมายของภาษาอาจกล่าวไดว้่าม ี3 ระดบั ไดแ้ก่ ความหมายระดบั

คํา ความหมายระดับประโยค และความหมายระดับปรเิฉท ซึ่งในงานวิจยันี้จะทบทวนเฉพาะ
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ความหมายของคํา เพราะใหเ้ขา้ใจความหมายของคํา เพื่อเป็นแนวทางในการวเิคราะหค์วามหมาย
ของชื่อเล่นดงันี้ 

   ปราณี  กุลละวณิชย;์ และคนอื่นๆ (2532: 104-108) อธบิายความหมายของคําว่าม ี
3 ลกัษณะ โดยจดัเป็นประเภทความหมายดงันี้  

 1) ความหมายพืน้ฐาน คําทุกคํามคีวามหมายพืน้ฐานไม่ว่าจะปรากฏในถ้อยคําใด
คําเหล่านัน้ก็จะมคีวามหมายพื้นฐานอยู่ คําคําหนึ่งอาจจะมคีวามหมายพื้นฐานหลายความหมาย 
เช่น  คาํว่า “จบั” มคีวามหมายพืน้ฐานหลายความหมาย ดงันี้  

 
  ก. หมายถงึ อาการทีใ่ชม้อืแตะตอ้งสิง่ใดสิง่หนึ่ง ตลอดจนกาํยดึไว ้เช่น จบัแขน  
  ข. หมายถงึ เกาะ  เช่น นกจบัคอน 
  ค. หมายถงึ ตดิ เช่น เขม่าจบักน้หมอ้ 
 ง. หมายถงึ เริม่ เช่น จบัเรื่องตัง้แต่ตอนตน้  
  จ. หมายถงึ เกาะกุมตวัไม่ใหห้นี เช่น จบัผูร้า้ย 
 

 2) ความหมายแฝง หมายถึง ความหมายที่เพิ่มขึ้นจากความหมายพื้นฐาน 
ความหมายที่เพิม่นี้มกับอกความรู้สึกของผู้พูด เช่น คําว่า “เล่า” กับ “โม้” มคีวามหมายพื้นฐาน
เหมอืนกนั คอื บอกเรื่องราวให้ผู้อื่นฟงั แต่คํา 2 คํามคีวามหมายแฝงที่ต่างกนั เช่น คําว่า “เล่า” 
แสดงว่าเรามคีวามรู้สกึธรรมดาเมื่อพูดถึงเขา แต่คําว่า “โม”้ แสดงว่าเราไม่ชอบการกระทําครัง้นี้  
ของเขา  

 3) ความหมายในปรบิท ทุกภาษามคีําอยู่จํานวนหนึ่งที่มีความหมายพื้นฐานที่
ค่อนข้างกว้าง เมื่อคําปรากฏร่วมกับคําอื่นก็จะมีความหมายเพิ่มเติม หรืออาจจะแคบลงจาก
ความหมายพื้นฐาน เช่นคําว่า “ด ี“มคีวามหมายพื้นฐานว่ามลีกัษณะที่เป็นไปในทางที่ต้องการ น่า
ปรารถนา น่าพอใจ เมื่อนําคํานี้ไปรวมกบัคําอื่น จะมคีวามหมายทีเ่พิม่ขึน้ เช่น เดก็ด ีหมายถงึ ว่า
นอนสอนงา่ย ขา้ราชการด ีหมายถงึ ไมค่ดโกง ขยนั และมคีวามรบัผดิชอบ เป็นตน้ 

 พรพลิาส เรอืงโชตวิทิย ์(2535: 8-24) กล่าวถงึความหมายของคํา ว่าประกอบดว้ยรปู 
(form) และความหมาย (Meaning) รูปของคําจะสื่อให้เห็นถึงความหมายของคํา ซึ่งสามารถ
วเิคราะหค์วามหมายของคาํออกไดเ้ป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 

 1) ความหมายตรง หมายถึง ความหมายตามพจนานุกรม ซึ่งอธบิายและแสดง
หมวดหมู่ ได้แก่ วตัถุประสงค์ ส่วนประกอบ รูปร่าง หน้าที่ การทํางาน ฯลฯ ของสิง่ที่อ้างถงึ เช่น 
“ปากกา” มคีวามหมายตรงคอื เป็นอุปกรณ์ (หมวดหมู่) ใชส้ําหรบัเขยีน (วตัถุประสงค์) รูปร่างยาว  
ปลายแหลม มไีสห้มกึ (ส่วนประกอบและรายละเอยีดอื่นๆ) เป็นตน้ 

 2) ความหมายแฝง หมายถึง ความหมายที่บอกถึงทศันคติที่มต่ีอสิ่งที่คํานัน้ๆ  
บ่งถงึ โดยแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะคอื  
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  2.1) ความหมายแฝงทีแ่บ่งตามความหมาย โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ 
ความหมายแฝงนัยประหวดั คอืความหมายทีเ่จา้ของภาษามปีระสบการณ์เกี่ยวกบัสิง่ทีค่ํานัน้บ่งถงึ 
อาจเป็นเรื่องราวหรอืเหตุการณ์ที่เคยได้ฟงัมา เช่น คําว่า “เหี้ย” ที่มคีวามหมายนัยประหวดัว่า  
สิง่ที่น่ารงัเกยีจ สิง่ทีเ่ลวรา้ย เพราะเจา้ของภาษามคีวามเชื่อต่อ ๆ กนัว่า ถ้าสตัว์ชนิดนี้ขึน้บ้านใคร
จะนําสิง่ไม่ดมีาสู่บ้านนัน้ ความหมายแฝงด้านความรู้สกึ คอืความหมายที่เจ้าของภาษาหรอืผู้ใช้
ภาษามคีวามรูส้กึต่อสิง่ที่คํานัน้กล่าวถงึ เช่น ความรูส้กึที่เป็นอารมณ์ ได้แก่ น่ากลวั น่าสงสาร น่า
รงัเกยีจ น่ารกั อาจเป็นความรูส้กึทีเ่กีย่วกบัสถานภาพทางสงัคม เช่น รูส้กึว่าสิง่นัน้สูงส่งหรอืตํ่าต้อย
อนัเกดิจากเกณฑค์วามเหมาะสมทางสงัคม อาท ิคําว่า “ขโมย” มคีวามหมายแฝงดา้นความรูส้กึว่า
ไมด่แีละตํ่า เป็นตน้ 
 2.2) ความหมายแฝงที่แบ่งตามที่มาของความหมาย แบ่งเป็น 2 ส่วนคือ 
ความหมายแฝงของสงัคม คอืความหมายทีเ่กิดจากทศันคตทิีม่รี่วมกนัของเจา้ของภาษา อาจกล่าว
ไดว้่าเป็นวฒันธรรมทางความรูส้กึนึกคดิ เช่น คาํว่า “เทา้” สงัคมไทยถอืว่าเทา้เป็นของตํ่าการกระทํา
ต่อผู้อื่นโดยใช้เท้าถือว่าเป็นการกระทําที่แสดงความลบหลู่ไม่ให้ความเคารพ เป็นต้น และ
ความหมายแฝงของบุคคล คอืความหมายทีม่าจากทศันคตขิองผูใ้ชภ้าษา เป็นทศันคตทิีเ่กดิขึน้จาก
ประสบการณ์ส่วนตวั และโดยมากมกัเป็นความรูส้กึส่วนตวั ไม่เกี่ยวกบัวฒันธรรมของสงัคม เช่น 
"พ่อ" คอื ผูใ้หก้ําเนิดแก่ลูก ให้การเลีย้งดู และอบรมสัง่สอน แต่ในความหมายแฝงของบุคคล "พ่อ" 
อาจจะไม่ได้มคีวามหมายดงักล่าว เพราะพ่ออาจหมายถงึเพยีงผู้ชายคนหนึ่งเท่านัน้ ที่เป็นเช่นนัน้
เพราะเป็นความหมายที่เกิดจากประสบการณ์ส่วนตวัของบุคคล จงึทําให้เกิดเป็นความหมายแฝง
ของบุคคลทีแ่ตกต่างกนัไป 

 นิตยา กาญจนะวรรณ; เสาวลกัษณ์ อนันตศานต์; และ ทพิยส์ุเนตร อนัมบุตร (2547:  
62-68) กล่าวถึง ความหมายของคําว่าม ี3 ลกัษณะ คอื 1) ความหมายแฝง 2) ความหมายอุปมา 
และ 3) ความหมายทีส่มัพนัธก์บัเสยีง  

 1) ความหมายแฝง คอื ความหมายทีม่คีวามหมายไม่ตรงตามรูปเป็นความหมาย 
เชงิเปรยีบ ความหมายแฝงมกัปรากฏในคํากรยิาและคําขยาย ในทีน่ี้อาจสรุปไดว้่าความหมายแฝง
คอืความหมายอกีความหมายหนึ่งที่ซ่อนอยู่ภายใต้ความหมายตามรูปของคํานัน้ๆ ซึ่งอาจไม่ได้มี
ความหมายตรงตามรูปคํา เช่น บอกทิศทาง ขึ้นบน เช่น ขึ้น ฟู ฟอง ลงล่าง เช่น ลง ตก ดิ่ง  
ออก นอก เช่น  ขยอ้น บว้น   

 2) ความหมายอุปมา คือ ความหมายที่ใช้เปรยีบเทียบ และใช้เมื่อต้องการ
พรรณนาบอกลกัษณะสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยนําคํามาเปรยีบเทียบอีกคํา เพื่อทําให้มคีวามหมายใหม่
เกดิขึน้อกีความหมายหน่ึง ความหมายอุปมาสามารถแยกออกเป็น 2 กลุ่ม คอื  

 2.1) ความหมายอุปมาที่ใช้อยู่แล้ว เช่น ลิง ใช้ในการสื่อความหมาย
เปรยีบเทยีบคนที่มคีวามซนหรอือยู่ไม่สุข เหมอืนลกัษณะและอุปนิสยัของลงิที่ชอบซุกซนอยู่นิ่ง
ไมไ่ด ้
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 2.2) ความหมายอุปมาที่สร้างขึ้นใหม่ ซึ่งส่วนมากจะเป็นคําประสมที่บอก
ลกัษณะ เช่น หมาหวงก้าง หมายถึงคนที่แสดงอาการหวงสิง่ ๆ หนึ่ง ที่อาจจะเป็นคน สตัว์ หรอื
สิง่ของกไ็ด ้ทัง้ ๆ ทีข่องนัน้ไมม่ปีระโยชน์กบัตนแลว้ 

 3) ความหมายทีส่มัพนัธก์บัเสยีง หมายถงึ การคดัเลอืกเสยีงทีใ่ช้ในภาษาเพื่อให้
เสยีงกบัความหมายไปด้วยกนั โดยความหมายที่เกดิขึน้จะเป็นที่เขา้ใจในกลุ่มของผู้ใช้ภาษา และ
เสยีงนัน้ต้องอยู่ในระบบเสยีงของภาษานัน้ ๆ ดว้ย อนึ่ง คําบางคํามหีลายความหมาย จงึต้องมกีาร
แยกเสยีงแยกความหมาย เพื่อให้เกดิความหมายชดัเจน เช่น ในคําพอ้งรปู เพื่อไม่ใหส้บัสนบา้งก็มี
การเปลีย่นแปลงเสยีง โดยอาจใหเ้สยีงหนึ่งมคีวามหมายอย่างหนึ่ง เช่น “พสัดุ กบั วสัดุ” “ปะงบั กบั  
ปะงาบ” “เบ่งบาน กบั แบ่งบาน” “เดยีว กบั เดีย๋ว”  “บาด กบั ปาด” เป็นตน้ 

 กล่าวโดยสรุปความหมายของคํามคีวามหมายตรง ความหมายแฝง และความหมาย 
ในปรบิท ซึ่งความเข้าใจเรื่องความหมายของคําจะช่วยเป็นแนวทางในการวเิคราะห์ความหมาย 
ของชื่อเล่นต่อไป 

  
 2.3.2 ภาษากบัการสะท้อนมมุมองหรือความคิด 

 นักภาษาศาสตร์มคีวามเชื่อพื้นฐานเกี่ยวกับความหมายของคําว่าสามารถสะท้อน
มมุมองความคดิของผูใ้ชภ้าษาได ้เพราะนกัภาษาเชื่อว่าคาํเป็นตวัแทนของมโนทศัน์ (concept) ของ
มนุษย ์ดงัที่โซซูร ์(Saussure. 1959) กล่าวว่า ภาษากบัความคดิมคีวามสมัพนัธก์นัจนไม่สามารถ
แยกออกจากกนัได้ คอื รูปทางเสยีง (signifier) ที่เป็นตวักําหนดความหมาย และมโนทศัน์ 
(concept) ทีเ่ป็นความคดิรวบยอดเกี่ยวกบัสิง่ใดสิง่หนึ่งทีเ่ป็นความคดิ ความจาํ ความเขา้ใจ ทีม่อียู่
ในสมองและจิตใจ ภาษาเป็นตัวแทนมโนทัศน์ เสียงและความหมายรวมเรียกว่าภาษา ดังนัน้
ความหมายจงึสะทอ้นมมุมองหรอืความคดิของมนุษยไ์ด ้กล่าวคอื สิง่ทีม่นุษยค์ดิจะถูกถ่ายทอดผ่าน
การใชภ้าษาโดยผ่านทางเสยีงและความหมาย  

 ที่ผ่านมามีงานวิจัยที่สนใจศึกษาความสัมพันธ์ของความหมายที่สะท้อนมุมมอง
ความคดิทีน่่าสนใจ เช่น  

 จริาภรณ์ ภทัราภานุภทัร (2544) วเิคราะห์ความหมายคําศพัท์และสํานวนต่าง ๆ ใน
ภาษาทีม่คีาํว่า “หวั” พบว่า ในภาษาไทยเป็นความหมายทีด่ ีความหมายของคําศพัท ์สะทอ้นใหเ้หน็
ความคดิเกีย่วกบั “หวั” มคีวามหมายในทาํนองว่าเป็นส่วนสาํคญัทีสุ่ดของร่างกาย เป็นส่วนทีค่นไทย
ให้ความเคารพนับถอืและเป็นตวัแทนของความมชีวีติหวัยงัเป็นศูนยร์วมของอารมณ์ความรูส้กึนึก
คดิเพราะเป็นตวัแทนของสมอง  

 สุกัญญา รุ่งแจ้ง (2547) ศึกษาความหมายเปรียบเทียบของการใช้คําว่า “ใจ”  
ในภาษาไทย โดยเก็บข้อมูลจากคําประสมและสํานวนที่มีคําว่า “ใจ” จากการศึกษาพบการใช้
ความหมายเปรยีบของคําว่า “ใจ” ซึง่จากความหมายเปรยีบดงักล่าวสามารถแสดงใหเ้หน็มโนทศัน์
ของคนไทยไดว้่า“ใจ” เป็นมนุษย ์(MIND IS PERSON) เช่น คําว่า หวานใจ ใจเป็นคุณสมบตัขิอง



33 

มนุษย ์ไดแ้ก่ การกระทําของมนุษย ์เช่น กลบัใจ สภาพของมนุษย ์เช่น สิน้ใจ ความรูส้กึของมนุษย ์
เช่น โล่งใจ และลกัษณะนิสยัของมนุษย ์เช่น ใจด ีเป็นต้น ซึ่งความหมายของคําว่า “ใจ” สามารถ
สะทอ้นความคดิของผูใ้ชภ้าษาทีม่องว่า “ใจ” เป็นมนุษยแ์ละเป็นคุณสมบตัขิองมนุษย ์ 

 ศิรพิร ภกัดผีาสุก (2553) ได้ศึกษาความคดิของคนไทยที่มต่ีอความเป็นผู้หญิง ไว้
ในงานวจิยัเรื่อง “โครงการวาทกรรมความเป็นหญิงในนิตยสารสุขภาพและความงามภาษาไทย” 
ผลการวจิยัพบว่ามกีารใช้คํา ได้แก่ ปรารถนา อยากม ีต้องการ มัน่ใจ ดูแล ร่วมกบัคําที่สื่อถึง
คุณลกัษณะทีพ่งึประสงค ์ไดแ้ก่ รปูร่างด ีผอมเพรยีว ผวิสวย ความอ่อนเยาว ์เช่น “เพราะความผอม 
คอืที่สุดแห่งปรารถนาของหญิงสาว จงึมผีู้คดิค้นสารพดัวธิเีพื่อทําให้ตวัเลขบนตาชัง่ลดลงได้ ”  
วาทกรรมในภาษาโฆษณาจงึสามารถแสดงให้เหน็อุดมการณ์ทีเ่ป็นสะท้อนความคดิของคนไทยที่มี
ต่อ “ความเป็นผูห้ญงิ” ผูห้ญงิต้องมลีกัษณะทีพ่งึประสงค ์ไดแ้ก่ สวย มสีุขภาพด ีมคีวามมัน่ใจ อ่อน
เยาว ์รปูร่างด ีผวิพรรณสดใส รปูลกัษณ์ทีต่รงขา้มกบัลกัษณะทีพ่งึประสงคถ์อืเป็นปญัหาของความ
เป็นผู้หญิง ผู้หญิงจะต้องมีผู้ให้คําแนะนําเพื่อให้ส ามารถเลือกบริการที่ นําไปสู่ รูปลักษณ์ 
ทีพ่งึประสงค ์ 

 นอกจากนี้ยงัมงีานวจิยัที่ศกึษาเกี่ยวกบัการตัง้ชื่อที่สามารถสะท้อนให้เหน็ความคดิ
ของคนไทยในมมุมองต่าง ๆ ได ้เช่น  

 วรางคณา สว่างตระกูล (2540) วเิคราะห์ภาษาทีใ่ช้ในการตัง้ชื่อจรงิ ในงานวจิยัเรื่อง 
“การศกึษาภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อของคนไทยในกรุงเทพมหานคร” พบว่า การตัง้ชื่อจรงิของคนไทย
ในกรุงเทพมหานครในเพศชายเป็นชื่อที่มคีวามหมายประเภทอํานาจ ชยัชนะ ความเป็นเลศิ และ
ความกล้าหาญมากที่สุด เช่น ยรรยง เอกชยั ไกรภพ ชยัวรี์ และเพศหญิงเป็นชื่อที่มคีวามหมาย
ประเภทความงาม ความบรสิุทธิม์ากทีสุ่ด เช่น ศรสีอางค ์กญัญา พชัรวรรณ ประภาพรรณ ซึง่แสดง
ให้เหน็ความคดิของคนไทยจากชื่อจรงิที่มกีารให้ความสําคญักบัลกัษณะเพศ โดยมมีุมมองว่าเพศ
ชายต้องเป็นคนที่มลีกัษณะเก่งกล้า มคีวามสามารถ และมคีวามกล้าหาญ ส่วนเพศหญิงต้องมี
ลกัษณะเป็นผูท้ีม่คีวามงดงาม และบรสิุทธิ ์ซึง่อาจกล่าวไดว้่าการตัง้ชื่อจรงิสามารถสะทอ้นความคดิ
ของคนในสงัคมได้ว่าให้ความสําคญักบัเรื่องใดเป็นสําคญัต่อการความเป็นหญงิและความเป็นชาย 
ในวฒันธรรมไทย 

 สมชาย สําเนียงงาม (2545) ได้นําเสนอความคดิที่สะท้อนจากความหมายที่แสดงสริิ
มงคลในชื่อจรงิของคนไทยในภาคต่างๆ พบว่า คนภาคเหนือตัง้ชื่อทีม่คีวามหมายเกี่ยวกบัความมัง่
คัง่มากที่สุด เช่น สมบูรณ์ คํา วสุร ัตน์ เป็นต้น ซึ่งสะท้อนความคิดของคนในภาคเหนือว่าให้
ความสําคญักับความรํ่ารวยความมัง่คัง่ ทรพัย์สินเงนิทองซึ่งถือเป็นสิรมิงคลมากที่สุด คนภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือและคนภาคกลางตัง้ชื่อที่แสดงสริมิงคลที่มคีวามหมายเกี่ยวกับความดแีละ
ความเจรญิรุ่งเรอืงมากที่สุด เช่น มงคล ศุภชยั เจรญิ วฒันา เป็นต้น ซึ่งสะท้อนให้เหน็ความคดิ
ของคนภาคตะวนัออก เฉียงเหนือและคนภาคกลางว่ามคีวามปรารถนาในความดงีามและความ
เจรญิรุ่งเรอืงทีจ่ะทําใหช้วีิตพบกบัความสุขได้ และคนในภาคใต้ตัง้ชื่อที่มคีวามหมายเกี่ยวกบักรยิา
และคุณลักษณะ เช่น ขาว นุ้ย เพียร เป็นต้น สะท้อนให้เห็นความคิดของคนในภาคใต้ว่าให้
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ความสําคญักบัวถิชีวีติทีย่งัมคีวามเรยีบง่าย นิยมตัง้ชื่อให้เหมาะสมกบัลกัษณะของเจา้ของชื่อตาม
คตกิารตัง้ชื่อแบบดัง้เดมิ 

 กล่าวโดยสรปุคอืความหมายของคาํสามารถสะทอ้นใหเ้หน็ความคดิของมนุษยไ์ด ้และ
ความหมายของคํานัน้ก็เป็นเป็นส่วนสําคญัในการสื่อสาร เพราะการสื่อสารจะสมัฤทธิผ์ลหรอืไม่นัน้ 
ขึน้อยู่กบัการเลอืกใช้คําให้มคีวามหมายที่สะท้อนถงึความคดิหรอืเจตนาของผู้ส่งสารได้ด้วย อนึ่ง
การตัง้ชื่อกส็ามารถแสดงใหเ้หน็ถงึความคดิของคนไทยไดเ้ช่นเดยีวกนั โดยเหน็ไดจ้ากความหมายที่
สะทอ้นจากชื่อจรงิ ดงันัน้ผูว้จิยัจงึไดท้บทวนเกี่ยวกบัความหมายของคํากบัการสะทอ้นความคดิเพื่อ
ใชเ้ป็นแนวทางในการวเิคราะหค์วามคดิของพ่อแมรุ่น่ใหมท่ีส่ะทอ้นจากชื่อเล่น 

 

2.4 สงัคมเมือง 
 ปจัจุบนัสงัคมในประเทศไทยมแีนวโน้มการเขา้สู่สงัคมเมอืงสูงมากขึน้ เน่ืองจากประเทศ

ไทยมกีารพฒันาในด้านการปกครอง เศรษฐกิจ สงัคม การศึกษา เทคโนโลย ีและคมนาคมอย่าง
ต่อเนื่อง สงัคมเมอืงจงึเป็นพื้นทีท่ี่รวมประชากรจากทัว่ทุกแห่งอย่างหนาแน่น เพราะเป็นศูนยร์วม
ของอาชพีต่างๆ ส่วนหน่ึงของความเป็นเมอืงทําใหเ้กดิการปะทะทางวฒันธรรมเนื่องจากสงัคมเมอืง
มคีวามหลากหลายของประชากร จงึทําให้การศึกษาเกี่ยวกบัสงัคมเมอืงมคีวามน่าสนใจ โดยใน
งานวจิยันี้จะศึกษาชื่อเล่นโดยเป็นชื่อที่ตัง้โดยพ่อแม่ที่อยู่ในสงัคมเมอืง ซึ่งสภาพสงัคมอาจผล ต่อ
ความคดิของพ่อแมใ่นปจัจบุนัได ้ซึง่ในการศกึษาสงัคมเมอืงผูว้จิยัไดแ้บ่งประเดน็การศกึษาออกเป็น 
2 ประเดน็ดงันี้ 

 2.4.1 ความหมายของสงัคมเมอืง 
 2.4.2 ประชากรเมอืง/คนเมอืง   
2.4.3 ความทนัสมยัในสงัคมเมอืง 
 

 2.4.1 ความหมายของสงัคมเมือง  
  กล่าวว่า “สงัคมเมอืง หมายถงึ เขตเทศบาลทีม่ปีระชากรหนาแน่นตัง้แต่ 2,500 คน

ต่อตารางกโิลเมตร โดยเมอืงจะเป็นศูนยก์ลางทางการปกครอง เศรษฐกจิ สงัคมและวฒันธรรม โดย
สงัคมเมอืงมลีกัษณะทัว่ไปคือการที่เมอืงเป็นศูนย์กลางการค้าการปกครองและอุตสาหกรรม มี
ลกัษณะเป็นครอบครวัเดีย่ว เฉลีย่มสีมาชกิในครอบครวัไม่เกนิ 5-6 คน และเป็นเขตทีม่คีวามเจรญิ
ทางวตัถุสงูกว่าชนบท  

 นทัธนยั ประสานนาม (2556: 13) กล่าวว่า “สงัคมเมอืงเป็นสงัคมทีม่ปีระชากรจาํนวน
มากทัง้ที่ปรากฏชัดเจนในสถิติและประชากรแฝงสังคมเมืองจึงเป็นที่รวมของคนต่างเชื้อชาต ิ  
ต่างวฒันธรรม กลุ่มคนเหล่านี้ยอ่มมคี่านิยมและความคดิทีต่่างกนั” 

 เจด็จ คชฤทธิ ์(2556: 12) ได้ให้ความหมายของ “สงัคมเมอืง” ไว้ในงานวจิยัเรื่อง
วฒันธรรมทางเพศของผูช้ายไทยในสงัคมเมอืง จงัหวดัชลบุร ีช่วง พ.ศ. 2501-2552ดงันี้ 
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  สงัคมเมือง หมายถึง อาณาบรเิวณที่มปีระชากรอาศยัอยู่รวมกนัอย่างหนาแน่น สมาชกิมี
ความสมัพนัธ์กนัแบบทุติยภูมิ มีความเป็นอสิระและเป็นปจัเจกบุคคลสูง มีแบบแผนการดําเนินชีวิต 
และวฒันธรรมของกลุ่มที่แตกต่างหลากหลาย ทัง้ด้านความคดิ ความเชื่อ  ค่านิยม สมาชกิส่วนใหญ่ 
อยู่นอกภาคเกษตรกรเป็นสงัคมการบริโภคมากกว่าสงัคมการผลติ มกัประกอบอาชีพและกจิกรรมที่
เกีย่วขอ้งกบัอุตสาหกรรม การคา้ขาย และการบรกิาร รายไดเ้ฉลีย่สงู มกีารแข่งขนัและการเปลีย่นแปลง
ทางสงัคมอย่างรวดเร็วภายใต้ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นศูนย์กลาง  
ความทันสมยัและความสะดวกต่างๆ เช่น การคมนาคม การติดต่อสื่อสาร การท่ องเที่ยว และการ
พาณิชย ์เป็นตน้  

 จากการทบทวนความหมายของสงัคมเมอืง ทําให้สามารถสรุปได้ว่าสงัคมเมอืง 
หมายถึงสังคมที่มีล ักษณะต่าง ๆ ดังนี้  เป็นพื้นที่ที่อยู่ในเขตเทศบาล มีประชากรอาศัยอย่าง
หนาแน่นมากกว่า 2,500 ต่อตารางกโิลเมตร สงัคมความหลากหลายทางวฒันธรรมจากประชากรที่
อาศยัอยูอ่ยา่งหนาแน่น มลีกัษณะเป็นครอบครวัเดีย่ว ใหค้วามสําคญักบัวตัถุ มกีารแข่งขนัทางดา้น
อาชพีสูง เป็นศูนยก์ลางทางการปกครอง เศรษฐกจิ อุตสาหกรรม การศกึษา เทคโนโลย ีและการ
คมนาคม 

 
2.4.2 ประชากรเมือง/คนเมือง   
   ซมิเมล (ปรชีา คุวทินรพ์นัธุ์. 2546: 45-46; อ้างองิจาก Simmel. 1950) ซมิเมล 

กล่าวว่า คนเมอืงมคีวามสามารถในการใช้เชาวน์ปญัญา คอืมคีวามสามารถในการที่จะหลกีเลี่ยง
ปญัหาที่เกิดขึ้นได้ นัน่คือการแสดงความไม่สนใจต่อสิ่งรอบตัวของคนเมอืง แต่แสดงความเป็น
ปจัเจกบุคคลมากขึน้ ซึง่คนเมอืงมกีารใชส้มองมากกว่าหวัใจในการพจิารณาเรื่องต่าง ๆ ทัง้นี้ในการ
กําหนดความสมัพนัธ์คนเมอืงให้ความสําคญักบัเรื่องของการเงนิหรอืเศรษฐกิจ ซึ่งมองเรื่องของ
ความสมัพนัธเ์ป็นเรือ่งของผลตอบแทนจากการตดิต่อสมัพนัธก์นั 

   ทศันีย ์ทองสว่าง (2549: 16) กล่าวถงึ ”คนเมอืง” ว่า “คนเมอืงถอืตามเขตทีอ่ยู่ใน
ปกครองและการปรบัปรงุของเทศบาลทัง้เทศบาลนคร เทศบาลเมอืงและเทศบาลตําบล”    

   ปราโมทย ์ประสาทกุล; สุรยีพ์ร พนัพึ่ง; และ ปทัมา ว่าพฒันวงศ์ (2550: 4-17) 
กล่าวว่า “ประชากรเมือง คือ ประชากรที่ประกอบอาชีพอยู่นอกภาคเกษตรกรรม ” ซึ่งจาก
ความหมายของประชากรเมอืงขา้งต้นนี้พจิารณาประชากรเมอืงจากที่อยู่อาศยัทีอ่ยู่ในเขตเทศบาล 
และการประกอบกิจกรรมทางเศรษฐกิจของประชากรในพื้นที่ ซึ่งพบว่าเมือง เป็นพื้นที่สําหรบั
ประกอบอาชีพนอกภาคเกษตรกรรม จึงทําให้ประชากรเมอืงเป็นผู้ที่มกีารประกอบอาชีพนอก
ภาคอุตสาหกรรมเป็นหลกั   

   อคัรนิทร ์วงศ์ธนีญาณเดช (2550: 4-5) กล่าวถงึประชากรเมอืงไวว้่ามวีถิกีารดําเนิน
ชวีติทีส่มัพนัธก์บัการทาํงาน การปกครอง ความเชื่อ การยอมรบั และการปฏบิตัติวัตามสถานการณ์
ต่าง ๆ ในสภาพของสงัคมเมอืง ซึง่เหล่านี้เกดิจากความหลากหลายของประชาการทีม่าอาศยัรวมกนั
อยา่งหนาแน่นในสงัคมเมอืง ส่งผลใหเ้กดิผลทางความคดิตามสภาพแวดลอ้มทีเ่ปลีย่นแปลงไป เช่น 
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วถิีชีวติที่เรยีบง่ายแปรเปลี่ยนเป็นวิถีชีวติที่รบีเร่ง และประชากรเมอืงต่างให้ความสําคญัในการ
ทํางาน เครื่องจกัรและเวลาที่จํากดั อนึ่งพฤติกรรมของคนเมอืงยงัมลีกัษณะที่ให้ความสําคญักับ
เทคโนโลยอีย่างมาก คอื การใช้เวลาไปกบัโทรศพัท์ ไม่มจีติสาธารณะ ใชจ้่ายฟุ่มเฟือยตามกระแส
แฟชัน่ เหน็แก่ตนเองมากกว่าส่วนรวม และไมเ่คารพสทิธขิองผูอ้ื่น จากสภาพของสงัคมเมอืงทีส่่งผล
ต่อวิถีชีวิตของประชากรเมอืงนัน้ อัครนิทร์ก็ได้เสนอรูปแบบวิถีการดําเนินชีวิตในสงัคมเมอืงที่
สอดคล้องกบัปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีงเพื่อเป็นแนวทางให้คนเมอืงนํามาปรบัรูปแบบการใช้ชวีติ  
ในสงัคมเมอืงที่อาจก่อให้เกดิปญัหาต่าง ๆ ได้จากสภาพแวดล้อมทางสงัคมที่เปลี่ยนไป โดยหลกั
ปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงที่เป็นแนวทางในการดําเนินชีวิตของคนในสงัคมเมอืง ได้แก่ ความ
พอประมาณ ความมเีหตุผล ความมภีูมคิุ้มกนั และความรูคู้่คุณธรรม ทัง้นี้เพื่อเป็นรูปแบบในการ
ดําเนินชีวิตของคนเมืองให้มีความสมดุลต่อสังคมมากขึ้น ซึ่งจะทําให้สังคมไทยอยู่ได้อย่างมี
ภมูคิุม้กนัท่ามกลางกระโลกาภวิตัน์ไดอ้ยา่งยัง่ยนื 

 พลอย มลัลกิะมาส (2553) ได้นําเสนอเรื่องราวของคนเมอืงในปจัจุบนั จากหนังสอื
เรื่อง “Urbanista Guide to Town คน เมอืง รอ้ย เรื่อง ราว” โดยสามารถสรุปและประมวลผลไดว้่า 
คนเมอืงมวีถิชีวีติทีม่คีวามสมัพนัธก์บัการใชช้วีติทีเ่ป็นการเดนิทางแสวงหาความสุขแบบคนเมอืง 
ไดแ้ก่ การใหค้วามสาํคญักบัการออกแบบตกแต่งหรอืการดไีซน์ทีแ่สดงใหเ้หน็ว่าคนเมอืงมรีสนิยม
ในการใชช้วีติแบบเมอืง เช่น ทีอ่ยู่อาศยั รา้นอาหาร รา้นคา้ การทํากจิกรรมทีเ่ป็นงานอดเิรกอื่น ๆ 
เช่น การถ่ายภาพ ทํางานฝีมอื อ่านหนังสอืการต์ูน หรอืเลีย้งสตัวซ์ึง่คนเมอืงจะใหค้วามสําคญักบั
การพาสตัวไ์ปทํากจิกรรมนอกบา้น เช่น พาสุนัขไปฝึกว่ายน้ํา และคนเมอืงยงัใหค้วามสําคญักบั
การกนิ อาท ิการทานอาหารตามร้านที่มชีื่อเสยีงหรอืมคีวามเป็นมา เช่น ร้านเก่าแก่ที่มชีื่อเสยีงใน
ย่านต่าง ๆ การกนิอาหารตามรา้นทีข่ ึน้ชื่อตามกระแสนิยม เช่น อาหารญี่ปุ ่น อาหารอิตาเลยีน 
อาหารอเมรกินั หรอืเครื่องดื่มและเบเกอรีต่่าง ๆ เช่น กาแฟ ขนมเค้ก นอกจากนัน้คนเมอืงยงัให้
ความสําคญักบัการดูแลสุขภาพและร่างกาย เช่น การออกกําลงักาย การดูแลความงาม และการ
พกัผ่อนตามสถานที่ที่ได้รบัความนิยม เช่น หวัหิน จงัหวดัประจวบคีรขีนัธ์ และสวนผึ้ง จงัหวดั
ราชบุร ีเป็นตน้  

 ดงันัน้ อาจกล่าวได้ว่า “ประชากรเมืองหรอืคนเมอืง” คือ บุคคลที่อาศัยอยู่ในเขต
เทศบาล ประกอบอาชพีนอกภาคเกษตรกรรม ใหค้วามสําคญักบัการเป็นปจัเจกบุคคลไม่ใส่ใจต่อสิง่
รอบตวั และใหค้วามสาํคญักบัการเงนิ เศรษฐกจิ และเวลา โดยอาจกล่าวไดว้่าคนเมอืงเป็นกลุ่มคนมี
ความสามารถในการหลกีเลีย่งปญัหาต่าง ๆ นอกจากนัน้ยงัมวีถิชีวีติทีใ่หค้วามสําคญักบัสิง่ต่าง ๆ ที่
เป็นสมยันิยม เช่น สถานที่ อาหาร กิจกรรม การดูแลสุขภาพ การพกัผ่อน เป็นต้น อนึ่ง วถิีชวีติ
บางอยา่งกเ็ป็นดา้นลบของคนเมอืงได ้เช่น การใชเ้วลากบัเทคโนโลยกีารสื่อสารมากเกนิไป การขาด
จติสาํนึกสาธารณะ การใชช้วีติตามกระแสนิยม ใหค้วามสําคญักบัส่วนตวัมากกว่าส่วนรวม ขาดการ
เคารพสทิธผิูอ้ื่น 

 ทัง้นี้ การศึกษาสงัคมเมอืงนี้ทําให้เกิดความเข้าใจถึงความหมายและลกัษณะของ 
สงัคมเมอืง รวมถึงประชากรเมอืงหรอืคนเมอืง ซึ่งโดยรวมเป็นการอธบิายให้เห็นความเป็น  
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สงัคมเมอืง ซึ่งสงัคมเมอืงเป็นมาตรวดัในการพฒันาประเทศ เพราะสงัคมเมอืงเป็นศูนย์รวมของ
ความเจรญิในทุกด้าน ทัง้เศรษฐกจิ สงัคม อุตสาหกรรม ซึ่งมปีระชากรในประเทศจาํนวนไม่น้อยที่
เป็นสมาชกิของสงัคมเมอืงนี้ โดยอาจกล่าวได้ว่าสงัคมเมอืงมผีลต่อวถิชีวีติประชากรหรอืคนเมอืง 
ทําให้การใช้ชีวิตของคนเมอืงมลีักษณะที่ให้ความสําคัญกับวัตถุ และค่านิยมตามกระแสสงัคม 
นอกจากนัน้คนเมอืงยงัมวีถิแีบบเมอืงคอืความอสิระทางดา้นความคดิและการใช้ชวีติ ดงันัน้จงึอาจ
ส่งผลให้ความคดิของคนที่อยู่ในสงัคมเมอืงมกีารเปลี่ยนแปลงไปจากอดีตที่เป็นสงัคมเรยีบง่าย 
ผูว้จิยัจะนําเอาขอ้มูลทีไ่ดจ้ากการทบทวนเอกสารนี้ไปใชเ้ป็นแนวทางในการศกึษาความคดิของพ่อ
แมใ่นบรบิทสงัคมเมอืงต่อไป 

 
         2.4.3 ความทนัสมยัในสงัคมเมือง 

 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2556ข: 561)  อธิบายคําว่า 
"ทนัสมยั" หมายถงึ ว. ตามสมยัที่นิยมกนั ความทนัสมยัในสงัคมเมอืงจงึอาจกล่าวได้ว่าเมื่อพื้นที่มี
ความเป็นเมอืง ยอ่มเกดิกระบวนการสรา้งความทนัสมยั (Modernization) ในสงัคมเมอืง ซึง่ผูว้จิยัจะ
นําเอาแนวคดิที่เกี่ยวกบัการสร้างความทนัสมยัในสงัคมเมอืงมาวเิคราะห์ร่วมกบัสงัคมเมอืงเพื่อ
สนบัสนุนผลการวจิยัใหม้คีวามชดัเจนมากยิง่ขึน้  

 ปรชีา เป่ียมพงศ์สานต์ (2550) กล่าวถึงการนําสงัคมอุตสาหกรรมให้ทนัสมยั โดย
กล่าวว่าการนําสงัคมอุตสาหกรรมใหท้นัสมยั ทําใหผู้ค้นเกดิความลุ่มหลงและเจรญิในดา้นวตัถุ การ
สื่อสารโทรคมนาคม การพฒันาด้านวตัถุทีท่ําใหช้วีติประจาํวนัเปลีย่นแปลงไป สงัคมมลีกัษณะเป็น
ปจัเจกบุคคลมากขึน้ 

 ภาณุ ชาญประโคน (2550) ปจัจยัที่เกี่ยวข้องกบัการสร้างความทนัสมยั กล่าวคอื 
Urbanization ซึ่งมองว่าเป็นกระบวนการที่ทําให้เกดิความเป็นเมอืง โดยกระบวนการที่ทําให้เกดิ
ความทันสมยัที่อาจจะมองได้จากระดบัของกระบวนการทําให้เป็นเมือง เพราะผลกระทบของ
กระบวนการทําให้ทนัสมยันี้ ส่งผลให้คนเข้ามาอาศัยอยู่ในเมอืงเพื่อหางานทํามากขึ้น เกิดการ
รวมตวัของเศรษฐกจิ มโีอกาสไดร้บัการจา้งงานทีม่ากขึน้ ซึง่ส่งผลใหม้สีวสัดกิารต่าง ๆ ดกีว่าชนบท
มาก 

 ฉตัรทพิย ์นาถสุภา (2553) กล่าวถงึการเป็นสมยัใหมข่องไทย โดยสมัพนัธก์บัการเป็น
สมยัใหม่แบบตะวนัตก (Modernization) ที่มลีกัษณะสําคญัคอื 1) ด้านวฒันธรรม ใช้ระบบเหตุผล
วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยทีี่นําไปสู่การพฒันาวตัถุและเครื่องจกัร ในภาคอุตสาหกรรม 2) ด้าน
การเมอืง มีความเป็นรฐัชาติ ใช้กลไกของรฐัในการสร้างเอกภาพทางภาษาและระดมพลเมอืง
สนับสนุนการเป็นประชาธปิไตย 3) ด้านเศรษฐกิจ มกีารปฏวิตัิทางเศรษฐกิจและอุตสาหกรรม 
เพื่อใหม้ผีลผลติทีส่งูขึน้ เกดิระบบโรงงานและเมอืงขนาดใหญ่ และ 4) ดา้นสงัคม เกดิระบบทุนนิยม 
สงัคมมกีารแบ่งชนชัน้นายทุนกบัชนชัน้กรรมาชพี มหีน่วยการผลติขนาดใหญ่  ใช้แรงงานรบัจา้ง 
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ผลติเพื่อขาย ก่อใหเ้กดิเป็นองคก์รในสงัคมรปูแบบใหม่ คนในสงัคมเกดิการรวมตวัเพื่อผลประโยชน์ 
มคีวามเป็นเอกเทศ และเป็นปจัเจกชนสงู 

  
2.5 เจเนอเรชัน่วาย (Generation Y)  
 ในการศกึษาเจเนอเรชัน่วาย ผูว้จิยัจะศกึษาขอ้มลูในประเดน็ของเจเนอเรชัน่วาย โดยมี
ประเดน็ในการรวบรวมขอ้มลูเกีย่วกบัเจเนอเรชัน่วาย ซึง่แสดงขอ้มลูดงักล่าวออกเป็น 2 ประเดน็ 
ดงันี้ 
 2.5.1 ความหมายของเจเนอเรชัน่ 

 2.5.2 คุณลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วาย 
 

          2.5.1 ความหมายของเจเนอเรชัน่ 
 เจเนอเรชัน่ (Generation) ตามการบญัญตัศิพัทร์าชบณัฑติยสถาน ไดบ้ญัญตัศิพัทค์ํา
ว่า " Generation" โดยกําหนดศพัท์บญัญตัใินสาขาวชิาต่าง ๆ เพื่อให้ใชแ้ทนคําว่าเจเนอเรชัน่ใน
ภาษาองักฤษ เช่น สาขาคอมพวิเตอรแ์ละสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ ใชค้าํว่า ยุค รุ่น การก่อกําเนิด 
สาขาแพทยศาสตร ์ใชค้าํว่า การสบืพนัธุ ์ ชัว่คน ชัว่รุน่ สาขาประชากรศาสตร ์ใชค้ําว่า รุ่นวยั ชัว่คน 
สาขาพฤกษศาสตร ์ใชค้ําว่า ชัว่รุ่น (ราชบณัฑติยสถาน.  2558ค: ออนไลน์) ทัง้นี้เนื่องจากไม่มคีํา
นิยามในทางภาษาอย่างชดัเจน ในงานวจิยันี้ ผูว้จิยัจงึขอใชค้ําเรยีกเจเนอเรชัน่ (Generation) ตามคําทบั
ศพัทภ์าษาองักฤษ ซึง่สื่อความถงึคาํว่า รุน่วยั หรอืชัว่คน ตามศพัทบ์ญัญตัสิาขาประชากรศาสตร ์ 
 ในการทบทวนเอกสารที่เกี่ยวข้องกับเจเนอเรชัน่ (Generation) ได้มีผู้กล่าวถึง 
 "เจเนอเรชัน่" ไวห้ลากหลาย โดยในงานวจิยันี้ผูว้จิยัไดเ้ลอืกทบทวนความรูเ้กี่ยวกบัเจเนอเรชัน่ซึ่ง
เป็นการอธบิายในเชงิสงัคมศาสตร ์ทัง้นี้เพื่อให้มคีวามสสมัพนัธ์กบัการศึกษาชื่อเล่นในบรบิทของ
สงัคมเมอืง โดยมรีายละเอยีดของความหมายและการแบ่งกลุ่มเจเนอเรชัน่ต่าง ๆ ดงันี้ 
 รชัฏา อสสินธิสกุล (2548: 67) กล่าวว่า เจเนอเรชัน่ เป็นคําทบัศัพท์ภาษาอังกฤษ
หมายถึง คนรุ่นต่าง ๆ ซึ่งแบ่งกลุ่มคนทํางานตามช่วงอายุ โดยใช้แนวทางการแบ่งกลุ่มตามแนวคิด
ตะวนัตก โดยแบ่งออกเป็น 3 ช่วงอาย ุไดแ้ก่ เบบีบู้มเมอรส์ (Baby Boomers) คอืกลุ่มคนทีเ่กดิระหว่างปี 
ค.ศ. 1946-1964 (พ.ศ. 2489-2507) เจเนอเรชัน่เอก็ซ ์(Generation X) หรอืเรยีกเป็นชื่ออื่น ๆ ไดว้่า baby 
Buster, Slacker ซึง่เป็นกลุ่มคนทีเ่กดิระหว่างปี ค.ศ. 1965-1976 (พ.ศ. 2508-2519) และเจเนอเรชัน่วาย 
(Generation Y) หรอืทีเ่รยีกว่า Y - Why, Generation Next, Echo Boom, Digital Generation คอืกลุ่มคน
ทีเ่กดิระหว่างปี ค.ศ. 1977-1994 (พ.ศ. 2520-2537)   
 ทศันี ศรกีิตติศกัดิ ์(2554: 7) ได้กล่าวถึงเจเนอเรชัน่ ว่าหมายถึงกลุ่มคนที่เกิดในรุ่น
เดยีวกนั เตบิโตในสภาพสงัคมและสภาพแวดลอ้มทีใ่กลเ้คยีงกนั ส่งผลใหม้คีวามคดิ ค่านิยมพฤตกิรรม 
และรูปแบบการใช้ชวีติที่เหมอืนกนั โดยเจเนอเรชัน่แบ่งออกได้เป็น 3 กลุ่ม คอื เบบี้บูมเมอร์ส (Baby 
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Boomers) คนที่เกดิระหว่างปี พ.ศ. 2489-2507 เจเนอเรชัน่เอ็กซ์ (Generation X) คนที่เกดิระหว่างปี 
พ.ศ. 2508-2520 และเจเนอเรชัน่วาย (Generation Y) คนทีเ่กดิระหว่างปี พ.ศ. 2531-2538  
 เซม็เก้; เรเนส; และ ฟิลปิแซก็ (Zemke, R.; Raines, C.; & Filipczak, B.  2000)  
ได้แบ่งเจเนอเรชัน่ออกเป็น 4 กลุ่ม ได้แก่ Veterans คอื กลุ่มคนที่เกดิระหว่าง ค.ศ. 1922-1943 (พ.ศ. 
2456-2486) Boomers คอื กลุ่มคนทีเ่กดิระหว่าง ค.ศ. 1943-1960 (พ.ศ. 2486-2503) Xers คอื กลุ่มคน
ทีเ่กดิระหว่าง ค.ศ. 1960-1980 (พ.ศ. 2503-2523) และ Nexters คอื กลุ่มคนที่เกดิระหว่าง ค.ศ. 1980-
2000 (พ.ศ. 2523-2543)  
 ในการทบทวนครัง้นี้ สามารถสรุปความหมายของเจเนอเรชัน่ได้ว่าเป็นการแบ่งกลุ่มคน
ตามช่วงอายุหรอืรุ่นคน โดยเจเนอเรชัน่คอืกลุ่มคนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่งที่อยู่มอีายุอยู่ในรุ่นราวเดยีวกนั มี
แนวคดิ ทศันคต ิการปฏบิตั ิและการใช้ชวีติทีค่ลา้ยคลงึกนัจากสภาพแวดล้อมและสงัคมที่ใกล้เคยีงกนั 
อนึ่ง ในการแบ่งกลุ่มของเจเนอเรชัน่จะเหน็ไดว้่ามกีารแบ่งกลุ่มตามช่วงอายุทีม่คีวามแตกต่างกนั ดงันัน้
ในงานวจิยันี้ผูว้จิยัจงึเลอืกศกึษาเฉพาะกลุ่มคนเจเนอเรชัน่วายตามการจดัของ เซม็เก้; เรเนส; และ ฟิลปิ
แซก็ (Zemke, R.; Raines, C.; & Filipczak, B.  2000) ทีก่ล่าวว่าคนในกลุ่ม เน็กซเ์ตอร ์(Nexters) หรอื
คนกลุ่มเจเนอเรชัน่วาย (Generation Y) คอืกลุ่มคนที่เกดิในปี ค.ศ. 1980-2000 หรอื พ.ศ. 2523-2543 
ซึ่งสอดคล้องกบัสไตน์ (Stein. 2013: ออนไลน์) ที่ได้กล่าวว่าคนเจเนอเรชัน่วาย หมายถึงคนที่เกิด
ระหว่างปี 1980-2000 เช่นเดยีวกนั ซึง่ในการจดักลุ่มเจเนอเรชัน่วายตามแนวคดิของของ เซม็เก้; เรเนส; 
และ ฟิลปิแซก็ (Zemke, R.; Raines, C.; & Filipczak, B.  2000) กบัสไตน์ (Stein. 2013: ออนไลน์) นัน้ 
อาจจะกล่าวไดว้่าคนเจเนอเรชัน่วายคอืตวัแทนของพ่อแมรุ่น่ใหมใ่นสงัคมไทยกเ็ป็นได้  
 
         2.5.2 คณุลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วาย 
 เสาวคนธ ์วทิวสัโอฬาร (2550: 21-26) ไดศ้กึษาเกีย่วกบับุคลกิลกัษณะและพฤตกิรรม
ของคนเจเนอเรชัน่วายซึง่พบลกัษณะและพฤตกิรรมม ี13 ประการ ไดแ้ก่ มคีวามเป็นตวัของตวัเอง
สงู มคีวามอดทนน้อย อยากรูอ้ยากเหน็ ไมน่ิยมกฎระเบยีบ มคีวามทะเยอทะยาน ใกลช้ดิเทคโนโลย ี
ชอบการเปลี่ยนแปลง กระตอืรอืรน้ มคีวามคดิเชงิบวก มคีวามคดิสรา้งสรรค ์มัน่ใจ ใหค้วามสําคญั
กบัระบบอาวุโส และมคีวามรกัในองคก์รตํ่า 
 องัคณาลกัษณ์ จงจติ และ อภวิุฒ ิพมิลแสงสุรยิา (2551: 88-90) ไดก้ล่าวถงึลกัษณะ
ของคนเจเนอเรชัน่วายทีอ่ยู่ในวยัทํางานว่าเป็นคนทีม่กัจะมคีําถาม มคีวามขีส้งสยั ต้องการยอมรบั  
ไมช่อบความจาํเจ ใหค้วามใส่ใจกบัสุขภาพโดยการออกกําลงักาย  
 เดชา เดชะวฒันะไพศาล (2552ก) ไดว้เิคราะหค์่าเฉลีย่คุณลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่
วายจากมุมมองของคนในเจเนอเรชัน่ต่างๆ พบว่าคุณลกัษณะของเจเนอเรชัน่วายมทีัง้หมด 22 
ลกัษณะ โดยสามารถเรยีงลําดบัได้ดงันี้ รกัอสิระเป็นตวัของตวัเอง ต้องการใหผู้้อื่นยอมรบั เหน็
เพื่อนสําคญัเสมอและสื่อสารกับเพื่อนตลอดเวลา มีความรบัผิดชอบต่องาน มุ่งมัน่ที่จะประสบ
ความสาํเรจ็ สามารถปรบัตวักบัวฒันธรรมทีห่ลากหลายไดด้ ีชอบความทา้ทาย ชอบแสดงความเหน็ 
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ช่างสงสยัอยากรูอ้ยากเหน็ คาดหวงัสูง คํานึงประโยชน์ของส่วนรวม มคีวามคดิสรา้งสรรค ์มัน่ใจใน
ตวัเอง รอบรูแ้ละเชี่ยวชาญการใชเ้ทคโนโลยต่ีางๆ มคีวามสามารถหลากหลายและทํางานไดห้ลาย
อย่างพรอ้มกนั เคารพและปฏบิตัติามกตกิา วางแผนระยะยาวและมองการณ์ไกล เรยีนรูเ้รว็ ชอบ
การเปลีย่นแปลงไมช่อบจาํเจ อยากประสบผลสาํเรจ็ไดส้ิง่ทีป่รารถนาเรว็ๆ ผูกพนัต่อองคก์ร  และไม่
ค่อยอดทน  
 
 สุจติรา ไชยจนัทร ์(2553) พบว่าคนเจเนอเรชัน่วายมลีกัษณะทีใ่หค้วามสนใจเกี่ยวกบั
การท่องเที่ยว โดยผลการศกึษากล่าวว่าพฤตกิรรมการท่องเทีย่วของคนในกลุ่มเจเนอเรชัน่วาย ซึ่ง
หมายถงึคนทีม่อีายุอยู่ในช่วง 25-34 ปี ใหค้วามสําคญักบัการเดนิทางท่องเทีย่วและมีความสนใจใน
การท่องเทีย่วทีเ่ป็นสถานทีท่่องเทีย่วทางธรรมชาตมิากทีสุ่ด เช่น น้ําตก ทะเล ภูเขา และป่า ซึง่เป็น
การท่องเทีย่วเพื่อความเพลดิเพลนิและพกัผ่อนหยอ่นใจ 
 ฉัฐจุฑา นกจนัทร ์(2554) ไดก้ล่าวถงึลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วาย โดยกล่าวว่าคน
เจเนอเรชัน่วายเป็นกลุ่มคนที่มคีวามเป็นตวัของตวัเอง และมคีวามเชื่อมัน่สูง ชอบความท้าทาย
แปลกใหม่ มคีวามอยากรูอ้ยากเหน็ ชอบการปฏสิมัพนัธ ์อนึ่งยงัพบลกัษณะที่เป็นขอ้เสยีของกลุ่ม
คนเจเนอเรชัน่วาย คอื มคีวามอดทนอดกลัน้น้อย ให้ความสําคญักบัเงนิ รายได้ และการศกึษา 
รวมทัง้มคีวามเชีย่วชาญในดา้นเทคโนโลย ี
  จากการศึกษาคนเจเนอเรชัน่วาย (Generation Y) พบว่าคนเจเนอเรชัน่วายมี
คุณลกัษณะ ที่มทีัง้ข้อดแีละข้อเสีย เนื่องจากเป็นกลุ่มคนที่เกิดมาพร้อมกับเทคโนโลยทีี่ทนัสมยั  
มคีวามเชื่อมัน่ในตนเองสูง จงึอาจทําใหค้นเจเนอเรชัน่วาย เป็นกลุ่มคนทีเ่หน็ตนเองสําคญัทีสุ่ด รกั
ความอสิระ ชอบการเปลีย่นแปลง และไม่ชอบกฏเกณฑข์อ้บงัคบั ซึง่คนเจเนอเรชัน่วายเป็นกลุ่มคน
ทีเ่ป็นกําลงัหลกัสําคญัในการพฒันาสงัคมและประเทศ เพราะคนเจเนอเรชัน่วายอยู่ในช่วงวยัที่
ช่วยส่งเสรมิและพฒันาสงัคมและประเทศไดด้ ีทัง้นี้เป็นเพราะจากการที่คนเจเนอเรชัน่วายเป็นคน
ช่างคดิช่างถาม มคีวามมัน่ใจและเชื่อมัน่ ต้องการให้ผู้อื่นยอมรบั ซึ่งส่งผลให้คนกลุ่มนี้มกีารพฒันา
ตนเองเพื่อใหไ้ดร้บัการยอมรบันับถอืในความสามารถ ทีเ่ป่ียมไปดว้ยพลงัความเชื่อมัน่ ในงานวจิยันี้
จงึสนใจเลือกกลุ่มข้อมูลจากพ่อแม่ในเจเนอเรชัน่นี้ ซึ่งอาจตัง้ชื่อเล่นของลูกที่ทําให้เห็นมุมมอง
ความคดิของพ่อแมท่ีอ่าจเปลีย่นไปจากพ่อแมรุ่น่ก่อน 
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บทท่ี 3 
ลกัษณะ ท่ีมา และความหมายของช่ือเล่น 

 
 การวเิคราะหช์ื่อเล่นในบทนี้มวีตัถุประสงคเ์พื่อวเิคราะหล์กัษณะ ทีม่า และความหมายของชื่อเล่น 
ซึง่ผู้วจิยัวเิคราะห์ขอ้มูลชื่อเล่นจากแบบสอบถาม โดยสามารถรวบรวมชื่อเล่นทัง้หมด จํานวน 650 ชื่อ 
จากชื่อเล่นทัง้ชื่อทีซ่ํ้าและชื่อทีไ่มซ่ํ้า และนําขอ้มลูชื่อเล่นมาวเิคราะหด์งันี้ 

1) การวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่น ผูว้จิยัแบ่งการวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่นออกเป็น 3 หวัขอ้ 
ได้แก่ พยางค์ของชื่อเล่น การสร้างชื่อเล่น และภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่น โดยการวเิคราะห์วเิคราะห์
พยางคข์องชื่อเล่น ผูว้จิยัจะใชข้อ้มลูชื่อเล่นทีไ่ม่ซํ้ารปูคํา จาํนวน 526 ชื่อ เพื่อลดความซํ้าซอ้นของการ
วเิคราะหช์ื่อที่มรีปูคําและมกีารเปล่งเสยีงพยางค์ทีต่รงกนั และในส่วนของการวเิคราะหก์ารสรา้งชื่อเล่น 
และภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่น ผู้วจิยัใช้ข้อมูลชื่อเล่นที่ไม่ซํ้าความหมาย จํานวน 581 ชื่อ เพื่อจะได้
วเิคราะหช์ื่อเล่นใหค้รบถว้นและครอบคลุมทุกชื่อทุกความหมาย แมว้่าชื่อจะปรากฏรปูคาํเดยีวกนักต็าม 

2) การวิเคราะห์ที่มาของชื่อเล่น ผู้วจิยัใช้ข้อมูลในการวิเคราะห์ที่มาของชื่อเล่นที่ไม่ซํ้าที่มา 
จาํนวน 603 ชื่อ กล่าวคอืชื่อทีป่รากฏเป็นรปูคําเดยีวกนัแต่มทีีม่าของชื่อทีแ่ตกต่างกนั เพื่อใหเ้หน็ขอ้มลู
ทีค่รบถว้นและครอบคลุมทีม่าของชื่อเล่น  

3) การวเิคราะหค์วามหมายของชื่อเล่น ผู้วจิยัใชข้อ้มลูในการวเิคราะห์ความหมายของชื่อเล่น 
ที่ไม่ซํ้าความหมาย จํานวน 581 ชื่อ กล่าวคอืชื่อที่ปรากฏเป็นรูปคําเดยีวกนัแต่มคีวามหมายของชื่อ 
ทีแ่ตกต่างกนั เพื่อใหเ้หน็ขอ้มลูทีค่รบถว้นและครอบคลุมความหมายของชื่อเล่น 

ในบทนี้จงึจะไดนํ้าเสนอผลการวเิคราะหอ์อกเป็น 3 ประเดน็ ดงันี้  
3.1 ลกัษณะของชื่อเล่น ประกอบดว้ย พยางคข์องชื่อเล่น การสรา้งชื่อเล่น  

และภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น  
3.2 ทีม่าของชื่อเล่น 
3.3 ความหมายของชื่อเล่น 

 
3.1 ลกัษณะของช่ือเล่น 
 คําว่า “ลกัษณะ” ตามความหมายของพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 
(2556ข: 1048) หมายถึง สมบตัิเฉพาะตัว เมื่อนํามาพิจารณาลกัษณะของชื่อเล่นในงานวิจยันี้  
จงึกล่าวได้ว่า ลกัษณะของชื่อเล่น หมายถงึ ลกัษณะของรูปคําที่ปรากฏเป็นชื่อเล่น โดยพจิารณา
ตามลกัษณะ ดงันี้  
 3.1.1 พยางคข์องชื่อเล่น 
 3.1.2 การสรา้งชื่อเล่น  
 3.1.3 ภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น  
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           3.1.1 พยางคข์องช่ือเล่น  
  พยางค์ เป็นหน่วยทางภาษาที่นักภาษาศาสตร์ได้อธบิายความหมายหลายมุมมอง 
ในภาษาไทย 
 กาญจนา นาคสกุล (2558: 166) กล่าวว่า พยางค์ ตามคําอธบิายที่เขา้ใจง่ายที่สุดคอื 
เสยีงทีเ่ปล่งตดิต่อกนัออกมาในการพูดของคนเรา โดยมบีางเสยีงทีด่งัเด่น (prominent) กว่าเสยีงอื่นทีอ่ยู่
ขา้งเคยีง การพดูครัง้หนึ่งๆ มเีสยีงดงัเด่นอยูเ่ท่าใด กจ็ะเท่ากบัมพียางคเ์ท่ากบัจาํนวนเสยีงทีด่งัเด่นนัน้  
 มิง่มติร ศรปีระสทิธิ ์(2552: 26) ไดส้รปุว่าเกีย่วกบัพยางคไ์วด้งันี้  
 
 “พยางค ์คอื เสยีงทีเ่ปล่งออกมาครัง้หนึ่งๆ มเีสยีงทีด่งัเด่น 1 เสยีง เสยีงทีด่งัเด่นหรอืเสยีงทีเ่ป็น 
nucleus โดยปกตจิะเป็นเสยีงสระ หรอืบางภาษาอาจจะเป็นพยญัชนะเหลวหรอืพยญัชนะนาสกิกไ็ด ้และอาจจะมี
เสยีงทีอ่ยู่ขา้งเคยีง อกีอย่างน้อย 2 เสยีง พยางคอ์าจเป็นคาํในกรณีทีพ่ยางคน์ัน้ๆ มคีวามหมาย แต่คาํอาจจะไม่ได้
มพียางคเ์ดยีว ดงันัน้ คาํพยางคเ์ดยีวอาจจะเป็นไดท้ัง้ “คาํ” และ “พยางค”์  
 
 กล่าวไดว้่า พยางค ์หมายถงึ เสยีงทีเ่ปล่งออกมาครัง้หนึ่งๆ เพื่อสื่อความหมาย โดยผูใ้ช้
ภาษาแต่ละภาษาสามารถบอกได้ว่าคํามกีี่พยางค์ ซึ่งพยางค์มเีสยีงดงัเด่น และอาจมเีสยีงข้างเคยีง
อย่างน้อย 2 เสยีง พยางค์อาจมคีวามหมายหรอืไม่มคีวามหมายก็ได้ หากพยางค์มคีวามหมายจะมี
ลกัษณะเป็นคาํ  
 จากการวิเคราะห์ชื่อเล่นทัง้หมดจํานวน 650 ชื่อ ผู้วิจ ัยได้นําชื่อเล่นมาใช้ในการ 
วเิคราะหพ์ยางคข์องชื่อเล่น จาํนวนทัง้สิน้ 526 ชื่อ โดยไม่นับชื่อทีซ่ํ้ารปูคํา เนื่องจากผูว้จิยัไม่ต้องการ
ให้เกิดความซํ้าซ้อนในการวเิคราะห์ชื่อซํ้าที่มรีูปคําเหมอืนกนัและเปล่งเสยีงจํานวนพยางค์ที่เท่ากนั 
ผลการวจิยัพบว่าชื่อเล่นในปจัจบุนัมจีาํนวนพยางค ์1 พยางค ์2 พยางค ์และ 3 พยางค ์ 
 1.1.1 ชื่อเล่น 1 พยางค์ หมายถึง ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นคําคําเดียวที่มหีนึ่ง
พยางค ์จากการวเิคราะหพ์บชื่อเล่นทีม่จีาํนวนพยางค ์1 พยางค ์จาํนวน 141 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 26.81  
เช่น กรฟู เคก้ ซ ีพราว มกุ ไม ้หนาว หยก ไหม เอือ้ ฯลฯ 
 1.1.2 ชื่อเล่น 2 พยางค ์หมายถงึ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคําทีม่สีองพยางค ์จาก
การวิเคราะห์พบชื่อเล่นที่มจีํานวนพยางค์ 2 พยางค์ จํานวน 371 ชื่อ คิดเป็นร้อยละ 70.53 เช่น  
เซน็เตอร ์เฌอเอม มายา องศา เฟ่ืองฟู ตน้ไผ่ น้ําหน่ึง ปกป้อง ปลาท ูอุ่นใจ ฯลฯ 
 1.1.3 ชื่อเล่น 3 พยางค ์หมายถงึ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคําทีม่สีามพยางค ์จาก
การวเิคราะห์พบชื่อเล่นที่มจีํานวนพยางค์ 3 พยางค์ จํานวน 14 ชื่อ คดิเป็นร้อยละ 2.66 เช่น นิสรนี  
ทงิเกอรเ์บลล ์มหาสมทุร โมโตโร ่โรเซต็ตา้ อยัรนัห ์ชชันีน ขนมจนี พมิมาดา สนามบนิ ฯลฯ 
 จากการวเิคราะห์พยางค์ของชื่อเล่น พบว่าชื่อเล่นที่พบมากที่สุดคอืชื่อเล่นที่มจีํานวน  
2 พยางค์ คิดเป็นร้อยละ 70.53 รองลงมาคือชื่อเล่น 1 พยางค์ คดิเป็นร้อยละ 26.81 และ 
ชื่อเล่น 3 พยางค์ คดิเป็นร้อยละ 2.66 ซึ่งจากผลการเคราะห์แสดงให้เห็นว่าชื่อเล่นในปจัจุบนัมกีาร
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เปลี่ยนแปลงไปจากอดตี โดยชื่อเล่นในปจัจุบนัมจีํานวนพยางค์ที่มากขึ้นจากอดตีที่เป็นเพยีงชื่อเล่น 
1 พยางค ์ 

ตาราง 1 ค่าเฉลีย่รอ้ยละพยางคข์องชื่อเล่น 

 
จ านวนพยางค ์ ความถี่ ร้อยละ ตวัอย่างช่ือเล่น 

1. ชื่อเล่น 2 พยางค ์ 371 70.53 กลอยใจ กองทพั ขา้วสวย จสัตนิ เจา้สวั ชนุ๊ีก 
เฌอเอม ทรพัยเ์พิม่ ทอ๊ีอฟ เทมโป้ แทนคุณ 
ธดิา นบัตงัค ์ นาท ีน้ําพรกิ บุ๊คกิง้  เบสคิ  
ปลาท ูปราบปราม ผา้ไหม พลรม่ ภมูใิจ แมน
ย ูสไีม ้ออเงนิ อูซี ่

2. ชื่อเล่น 1 พยางค ์ 141 26.81 กิฟ๊ ใกล ้เคก้ ซนี ธรรศ บอม เปรม พมิพ ์
ฟารม์ เฟรช ไม ้ลญัช ์หนาว เอม เอือ้ 

3. ชื่อเล่น 3 พยางค ์ 14 2.66 ขนมจนี ชชันีน ทงิคเ์กอรเ์บลล ์นิสรนี 
ปลาโลมา พมิชนก พมิมาดา มหาสมทุร  
โมโตโร่ โรเซต็ตา้ สนามบนิ อยัรนัห ์ไอยมูนิ 
ฮสัวานี 

รวม 526 100  

 
           3.1.2 การสร้างช่ือเล่น 
 นอกจากจํานวนพยางค์แล้ว ลักษณะอีกประการหนึ่ งของชื่อเล่นคือการสร้าง 
ชื่อเล่น การสรา้งชื่อเล่น หมายถงึ ลกัษณะโครงสรา้งของชื่อเล่นทีป่รากฏตามรปูคํา ซึง่สามารถจาํแนก
การสร้างชื่อตามโครงสร้างของคํา ดงัที่ วลัยา ช้างขวญัยนื และคณะ (2549) ได้อธบิายข้อมูลด้าน
โครงสรา้งของคํา (morphological information) ว่าเป็นการจาํแนกขอ้มลูว่าคํา ๆ หนึ่ง เป็นคําเดีย่วหรอื
คาํประกอบทีป่ระกอบขึน้มาจากหน่วยคําต่าง ๆ ในภาษา โดยในงานวจิยันี้ “ชื่อเล่น” นับเป็นคําคําหนึ่ง
ในภาษาทีใ่ชก้ล่าวถงึถงึตวับุคคล ซึง่ชื่อเล่นทาํหน้าทีเ่ป็นคาํนามในภาษา  
 จากการวเิคราะห์ชื่อเล่นทัง้หมด 650 ชื่อ ผู้วจิยัได้นําชื่อเล่นมาใช้ในการวเิคราะห์ 
การสร้างชื่อเล่น จํานวนทัง้สิ้น 581 ชื่อ โดยไม่นับชื่อซํ้าความหมาย กล่าวคอืชื่อที่ไม่มรีูปคําและ
ความหมายที่ซํ้ากนัตามมุมมองของพ่อแม่ ซึ่งทําให้เกดิการสรา้งชื่อด้วยวธิทีี่แตกต่างกนั เช่น ชื่อ 
“คุณ” ความหมายที่ 1 หมายถึง คําสุภาพที่ใช้เรยีกบุคคล โดยมลีกัษณะเป็นการสร้างชื่อแบบคํา
เดี่ยว และ ชื่อ “คุณ” ความหมายที ่2 หมายถงึ คุณธรรม โดยมลีกัษณะการสรา้งชื่อเป็นการตดัคํา 
โดยวธิกีารตดัคําหลงัทีม่าจากคําว่า คุณธรรม เป็นต้น เพื่อใหไ้ดก้ารสรา้งชื่อทีค่รบถ้วนและถูกต้อง
ตามมุมมองของพ่อแม่ ผลการวเิคราะหพ์บว่าการสรา้งชื่อเล่นสามารถแบ่งออกเป็น 8 ประเภท ไดแ้ก่ 
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ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคําเดีย่ว ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคําประกอบ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการตดัคํา 
ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นการเตมิคํา ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นการใช้คําย่อ ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นการ
แปรเสียง ชื่อเล่นที่มีลกัษณะเป็นการเลียนเสียง และชื่อเล่นที่มลี ักษณะเป็นการรวบคํา โดยมี
รายละเอยีดดงันี้ 
 
           3.1.2.1 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคาํเดีย่ว  
 ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นคําเดี่ยว หมายถงึ ชื่อที่มลีกัษณะเป็นหนึ่งคําโดยอาจมี
พยางคเ์ดยีวหรอืหลายพยางค์กไ็ด้ ดงัที ่จรลัวไิล จรญูโรจน์ (2558ค: 98) อธบิาย “คํา” หมายถงึ 
หน่วยคําอสิระที่มคีวามหมาย สามารถปรากฏเป็นอสิระและเป็นหน่วยคําที่เลก็ทีสุ่ดโดยไม่สามารถ
แบ่งใหเ้ป็นหน่วยคาํอสิระไมไ่ด ้และตอ้งมคีวามหมาย   
 พระยาอุปกติศลิปสาร (2545: 59) ไดอ้ธบิายว่า “คํา” หมายถงึเสยีงที่พูดออกมา 
ได้ความอย่างหนึ่ง ตามความต้องการของผู้พูดจะเป็นกี่พยางค์ก็ตามเรยีกว่าคําหนึ่ง บางคําก็มี
พยางคเ์ดยีวเป็นหนึ่งคํามหีนึ่งพยางค์  เช่น “นา” (ทีป่ลูกขา้ว) บางคําเป็นหนึ่งคํามสีองพยางค ์เช่น 
“นาวา”  และบางคาํเป็นหน่ึงคาํทีม่สีามพยางค ์เช่น “นาฬกิา”  
 ในงานวจิยันี้ คําเดี่ยว หมายถงึ คําที่นับเป็นหนึ่งหน่วยคําอสิระ ซึง่อาจมพียางค์
เดยีวหรอืหลายพยางคก์็ได้ เช่น “เก้า” เป็นหนึ่งคํามหีนึ่งพยางค์ “นาท”ี เป็นหนึ่งคําม ีสองพยางค ์
“นิสรนี” เป็นหน่ึงคาํทีม่สีามพยางค ์ 
 จากการวเิคราะห์ชื่อเล่นพบชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นคําเดี่ยว จํานวน 355 ชื่อ คดิ
เป็นรอ้ยละ 61.10 สามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ลกัษณะ ตามจาํนวนของพยางค ์ไดแ้ก่ คําเดีย่ว 1 พยางค ์
เช่น กญัจน์ กรนี เจน เนย เปรม เลฟิ เพลง คําเดีย่ว 2 พยางค ์เช่น กะท ิชะเอม ตะวนัดไีซน์ นาวา 
ปิญชาน์ โฟกสั และคาํเดีย่ว 3 พยางค ์เช่น ชชันีน นิสรนี โมโตโร ่โรเซต็ตา้ อยัรนัห ์ ฮสัวานี 
  
           3.1.2.2 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคาํประกอบ  
 อุมาภรณ์ สงัขมาน (2538: 33) กล่าวว่า คําประกอบ หมายถงึ คําที่ประกอบ ด้วย
หน่วยคาํอสิระอย่างน้อย 1 หน่วยคาํ และนํามาผ่านกระบวนการประกอบคาํก่อนนํามาใช้ในภาษา 
จากลกัษณะของคําประกอบตามการนิยามของอุมาภรณ์ สงัขมาน ในงานวจิยันี้ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ
เป็นคําประกอบ หมายถงึ ชื่อเล่นทีเ่กดิจากการนําหน่วยคําอสิระอย่างน้อย 1 หน่วยคํา มารวมกนั
เพื่อให้เกิดเป็นหนึ่งคําใหม่ที่อาจมีความหมายที่สมัพนัธ ์กนักบัคําที่นํามาประกอบหรอือาจมี
ความหมายใหม่  
 จากการวเิคราะหพ์บว่าชื่อเล่นมลีกัษณะเป็นคําประกอบ จาํนวน 169 ชื่อ คดิเป็น
รอ้ยละ 29.09 โดยชื่อเล่นทีเ่ป็นคําประกอบสามารถจาํแนกไดเ้ป็น 3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ การประสมคํา 
การซํ้าคาํ และการซอ้นคาํ โดยมรีายละเอยีดตามลาํดบัดงันี้ 
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 1) การประสมคาํ (compounding)  
 การประสมคํา คือการนําหน่วยคําอิสระที่มีความหมายต่างกันตัง้แต่  
1 หน่วยคําขึน้ไปมารวมกนั แลว้เกดิเป็นคําใหม่ ในงานวจิยันี้พบว่าการประสมคําของชื่อเล่นทําใหเ้กดิ
คําประสม 2 ลกัษณะ ได้แก่ 1) การประสมคําให้มคีวามหมายรวมกัน และ 2) การประสมคําให้มี
ความหมายใหม่ ซึ่งการประสมคํามทีัง้การประสมคําภาษาไทยกับคําภาษาไทย คําภาษาไทยกับ 
คาํภาษาต่างประเทศ และคําภาษาต่างประเทศกบัคําภาษาต่างประเทศ จากการวเิคราะหช์ื่อเล่นพบว่า
ชื่อเล่นมลีกัษณะเป็นคาํประกอบทีเ่ป็นการประสมคาํ จาํนวน 139 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 23.92 ดงันี้  
 ก) การประสมคําให้มคีวามหมายรวมกนั หมายถงึ คําที่นํามาประกอบกนั
โดยนําเอาความหมายแต่ละคาํมารวมกนั จาํนวน 76 ชื่อ เช่น  
 “ตีเ๋ล้ง”  เป็นการประสมคําจากคําภาษาจนี คําว่า ตี ๋(จ. 弟) กบั คําว่า 
เลง้ (จ.龙)  
 “ขา้วโอ๊ต” เป็นการประสมคําจากคําภาษาไทย คําว่า ขา้ว กบั คําว่า โอ๊ต 
จากคําภาษาองักฤษ (อ.oat)  
 “ชมววิ” เป็นการประสมคาํจากคาํภาษาไทย คาํว่า ชม กบัคาํ
ภาษาองักฤษ คาํว่า ววิ (อ.view)  
 “ทงิคเ์กอรเ์บลล”์ เป็นการประสมคาํจากคําภาษาองักฤษ คาํว่า  
ทงิเกอร ์(อ. Tinker) กบัคาํว่า เบลล ์เป็นคาํภาษาองักฤษ (อ. bell) 
 “เป่ียมสุข” เป็นการประสมคําจากคาํภาษาไทย คาํว่า เป่ียม กบัคาํ
ภาษาบาลสีนัสกฤต คาํว่า สุข (ป., ส. สขุ)  
 ข) การประสมคําให้มคีวามหมายใหม่ หมายถงึ คําทีนํ่ามาประกอบกนั โดย
นําเอาคาํทีม่คีวามหมายแตกต่างกนัมารวมกนัเป็นคาํใหม ่ทีม่จีาํนวน 63 ชื่อ เช่น 
 “แกว้ตา” เป็นการประสมคําจากคําภาษาไทย คําว่า แกว้ กบัคาํว่า ตา  
 “สนามบนิ” เป็นการประสมคาํจากคาํภาษาไทย คาํว่า สนาม  
กบัคาํว่า บนิ  
  “ขนมจนี” เป็นการประสมคาํจากคาํภาษาไทย คาํว่า ขนม  
กบัคาํว่า จนี  
 “น้ําใจ” เป็นการประสมคาํจากคาํภาษาไทย คาํว่า น้ํา กบัคาํว่า ใจ 
 “ดีเซล” เ ป็นการประสมคําจากคําภาษาไทย คําว่ า ดี กับคํา
ภาษาองักฤษ  คาํว่า เซล (อ. cell) 
 2) การซอ้นคาํ (synonymous)  
 ราตร ีธนัวารชร (2541ก) อธบิาย การซอ้นคํา หมายถงึ การนําคําหรอืกลุ่มคํา
ตัง้แต่ 2 หน่วยขึ้นไปมาเรียงต่อกัน โดยแต่ละหน่วยนัน้มีความสัมพันธ์กันในด้านความหมาย  
เมื่อรวมหน่วยทีม่คีวามสมัพนัธท์างความหมายแล้วจะกลายเป็นคําคําเดยีวกนั การซอ้นคําดงักล่าว
อาจทําให้เกดิความหมายเหมอืนกนั เช่น เรว็ไว หรอืเกดิความหมายที่คล้ายคลงึกนั เช่น เมตตา
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ปราณี  หรอืเกิดความหมายตรงข้ามกนั เช่น โจทก์จําเลย เป็นต้น ในงานวจิยันี้จงึนิยามคําซ้อน 
หมายถงึ การนําหน่วยคําตัง้แต่ 2 หน่วยคําขึน้ไปมารวมกนั โดยแต่ละหน่วยคํามคีวามสมัพนัธ์กนั 
ในดา้นความหมาย เมือ่รวมกนัแลว้ทาํใหเ้กดิเป็นคาํใหมท่ีค่วามหมายไมต่่างไปจากเดมิ  
 จากการวเิคราะห์ชื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นมลีกัษณะเป็นคําประกอบที่เป็นการ
ซ้อนคํา จํานวน 16 คํา คิดเป็นร้อยละ 2.75 จําแนกได้เป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 1) การซ้อนคํา
ภาษาไทย และ 2) การซอ้นคาํภาษาไทยกบัคาํภาษาต่างประเทศ ดงันี้ 
 ก) การซอ้นคาํภาษาไทย จาํนวน 15 ชื่อ เช่น 
  “จะ๊จา๋” เป็นการซอ้นคาํจากคาํภาษาไทย คาํว่า จะ๊ กบั คาํว่า จา๋  
 “เจา้นาย” เป็นการซอ้นคําจากคาํภาษาไทย คําว่า เจา้ กบั คาํว่า นาย  
 “ปกป้อง” เป็นการซอ้นคําจากคาํภาษาไทย คําว่า ปก กบั คาํว่า ป้อง  
  ข) การซอ้นคาํภาษาไทยกบัคาํภาษาต่างประเทศ จาํนวน 1 ชื่อ ไดแ้ก่  
“น้ําซุป” เป็นการซอ้นคาํจากคาํภาษาไทย คาํว่า น้ํา กบัคาํภาษา องักฤษ คาํว่า ซุป (อ. soup) 
 3) การซํ้าคํา (reduplication)  
 อุมาภรณ์ สงัขมาน (2538: 16) กล่าวว่าการซํ้าคําเกดิจากการนํารปูคําเดมิ
มากล่าวซํ้าอกีครัง้หนึ่ง เช่น “ต่างๆ” ประกอบด้วยคํา “ต่าง” และคํา “ต่าง” มคีวามหมายว่าต่างกนั
โดยทัว่ไป ซึ่งในการซํ้าคําบางคําที่มกีารเปลี่ยนแปลงทางเสียงอาจจะทําให้ความหมายของคํา  
ที่กล่าวซํ้าเปลี่ยนแปลงไปด้วย เช่น “ต๊างต่าง” ประกอบด้วยคํา “ต๊าง” และคํา “ต่าง” ซึ่งมกีาร
เปลี่ยนแปลงเสยีงเป็นเสยีงที่สูงขึน้ในคําหน้าและทําให้มกีารเปลี่ยนแปลงความหมายไปจากเดมิ
เลก็น้อย โดยมคีวามหมายว่าต่างกนัมาก ในงานวจิยันี้ การซํ้าคํา จงึหมายความว่า การนําหน่วยคํา
ทีม่รีปูหรอืความหมายเดยีวกนัมาซํ้ากนัเพื่อใหเ้ป็นคําใหม่ ซึง่คําทีเ่กดิขึน้ใหม่จะมคีวามหมายคลา้ย
คําเดิม โดยปกติการซํ้าคําจะใช้เครื่องหมายไม้ยมก (ๆ) จากการวิเคราะห์ชื่อเล่นพบว่าชื่อเล่น 
มลีกัษณะเป็นคําประกอบทีเ่ป็นการซํ้าคํา แต่ไม่ปรากฏเครื่องหมายไมย้มก (ๆ)  ทัง้หมดจํานวน 14 คํา 
คดิเป็นรอ้ยละ 2.41  จําแนกเป็นลกัษณะย่อยได้เป็น 2 ลกัษณะ ได้แก่ 1) การซํ้าคําภาษาต่างประเทศ
กบัคาํภาษาต่างประเทศ และ 2) การซํ้าคาํภาษาไทย ดงันี้ 
 ก) การซํ้าคาํภาษาต่างประเทศกบัคาํภาษาต่างประเทศ จาํนวน 10 ชื่อ 
 “ฉายฉาย” เป็นการซํ้าคําจากคาํภาษาจนี คาํว่า ฉาย (จ. 财)  
กบั คาํว่า ฉาย (จ. 财) 
 “บมูบูม”  เป็นการซํ้าคาํจากคาํภาษาองักฤษ คาํว่า บมู (อ. boom) 
กบัคาํว่า บมู (อ. boom) 
 ข) การซํ้าคาํภาษาไทย จาํนวน 4 ชื่อ เช่น 
  “เตม็เตม็” เป็นการซํ้าคาํจากคาํภาษาไทย คาํว่า เตม็ กบั คาํว่า เตม็  
  “นานา” เป็นการซํ้าคาํจากคาํภาษาไทย คาํว่า นา กบั คาํว่า นา 
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           3.1.2.3 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการตดัคาํ (clipping)  
 ลดัดาวลัย ์เพิม่เจรญิ (2558: 107) อธบิายว่าการตดัคําหมายถงึ การตดัส่วนของ
คาํเดมิทิง้โดยอาจตดัส่วนตน้หรอืส่วนทา้ยของคาํ หรอืตดัทัง้ส่วนตน้และส่วนทา้ยของคาํ ส่วนทีเ่หลอื
จะแทนความหมายเดมิ ในงานวจิยันี้ เมื่อพจิารณาการตดัคํา พบว่าเป็นการตดัคําทีม่กีารตดัพยางค์
หรอืคําออกให้เหลือเพยีงส่วนใดส่วนหนึ่งของคําที่เป็นชื่อจรงิ เพื่อให้ได้ชื่อเล่นที่ส ัน้ลง จากการ
วิเคราะห์ชื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นมลีักษณะเป็นการตัดคํา โดยการตัดคําหรอืตัดพยางค์ดงัต่อไปนี้  
เป็นการตดัคําหรอืตดัพยางคต์ามขอ้มูลที่พ่อแม่ไดใ้ห้ความหมายหรอืการให้ขอ้มูลที่มาของชื่อเล่น
ตามความคดิของพ่อแม่ เช่น ชื่อ “อนัดา” ตดัมาจาก ชื่อทะเล “อนัดามนั” เป็นต้น จํานวน 31 ชื่อ  
คดิเป็นรอ้ยละ 5.34 จาํแนกไดเ้ป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 1) การตดัคํา/พยางคห์น้า และ 2) การตดัคํา/
พยางคห์ลงั ดงันี้ 
 1) การตดัคาํ/พยางคห์น้า จาํนวน 17 ชื่อ เช่น 
 “กร” เป็นการตดัพยางคห์น้าจากคําภาษาไทย คาํว่า มงักร  
โดยตดัพยางคห์น้า “มงั” ออก 
 “แน็ค” เป็นการตดัพยางคห์น้าจากคําภาษาองักฤษ คาํว่า สแน็ค  
(อ. snack) โดยตดัพยางคห์น้า “ส” ออก 
 “มนิ”  เป็นการตดัพยางคห์น้าจากคําภาษาองักฤษ คาํว่า จสัมนิ  
(อ. jasmine) โดยตดัพยางคห์น้า “จสั” ออก 
 “รณุา” เป็นการตดัพยางคห์น้าจากคําภาษาบาลสีนัสกฤต คาํว่า  
กรณุา (ป. กรุณา) โดยตดัพยางคห์น้า “ก” ออก 
 2) การตดัคาํ/พยางคห์ลงั จาํนวน 14 ชื่อ เช่น   
 “กญั”  เป็นการตดัพยางคห์ลงัจากคาํภาษาบาลสีนัสกฤต คาํว่า  
กญัญาวรี ์(ป., ส. กนฺยา + ป., ส. วรี) โดยตดัพยางคห์ลงั “ญาวรี”์ ออก 
 “ลโีอ”  เป็นการตดัพยางคห์ลงัจากคาํภาษาองักฤษ คาํว่า ลโีอพารด์  
(อ. leopard) โดยตดัพยางคห์ลงั “พารด์” ออก 
 “อช”ิ เป็นการตดัพยางคห์ลงัจากคําทีไ่ม่ปรากฏในพจนานุกรม  
คาํว่า อชติะ โดยตดัพยางคห์ลงั “ตะ” ออก 
 
           3.1.2.4 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเตมิคาํ (affixation)  
 เรอืงเดช ปนัเขื่อนขตัิย์ (2554ข: 169) ได้อธิบายการเติมคําโดยเป็นวธิเีพิม่คํา 
(affixation) หมายถึง วิธีการเพิ่มคําหรอืพยางค์โดยเสริมเข้ากับคําหลัก ซึ่งอาจเสริมข้างหน้าหรือ 
ข้างหลงัคําหลักก็ได้  ในงานวิจยันี้การเติมคํามีลกัษณะเป็นการเติมพยางค์หน้าหรือพยางค์หลัง  
เพื่อคําใหม่ขึน้มาที่อาจมคีวามหมายตามเค้าความหมายเดมิของคําหลกันัน้ๆ ดงันัน้ การเตมิพยางค ์
จงึเป็นการเพิม่พยางคบ์างส่วนของหน่วยคําเพื่อให้ได้ชื่อเล่นทีอ่อกเสยีงยาวขึน้ ฟงัดูไพเราะ อย่างไร 
กต็ามการเตมิพยางค์หน้าและพยางค์หลงัไม่ไดท้ําให้ชื่อมคีวามหมายต่างไป เพราะหน่วยที่เตมิไม่ใช้
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หน่วยคํา จงึไม่มคีวามหมาย โดยการเตมิคําหรอืเตมิพยางค์ดงัต่อไปนี้เป็นการเตมิคําหรอืเตมิพยางค์
ตามขอ้มลูทีพ่่อแมไ่ดใ้หค้วามหมายหรอืการใหข้อ้มลูทีม่าของชื่อเล่นตามความคดิของพ่อแม่ซึง่มกัทีจ่ะ
ให้ความหมายของชื่อตามคําหลกั เช่น ชื่อ “แซนดี้” (sandy) พ่อแม่ให้ความหมายว่าคอื หาดทรายที่
สวยงาม ซึ่ง แซนดี้ เป็นคําที่มาจากภาษาองักฤษ ชึ่งความหมายหลกัอยู่ที่คําว่า แซน (sand) แต่ม ี
การเติม –y เข้าไปภายหลงัอาจเพราะต้องการให้ชื่อออกเสยีงเป็น 2 พยางค์ และฟงัดูเป็นชื่อของ
เด็กผู้หญิงจึงมีการเติมพยางค์หลัง เป็นต้น จํานวน 12 ชื่อ คิดเป็นร้อยละ 2.07 จําแนกได้เป็น  
2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 1) การเตมิคาํ/พยางคห์น้า และ 2) การเตมิคาํ/พยางคห์ลงั ดงันี้ 
 1) การเตมิคาํ/พยางคห์น้า จาํนวน 6 ชื่อ เช่น 
 “ป. ปลืม้”  ปลืม้ เป็นคําภาษาไทย มกีารเตมิพยางคห์น้า “ป.” เป็นคาํ
ภาษาไทย  
 “พะพราวด”์  พราวด ์เป็นคําภาษาองักฤษ (อ. proud) มกีารเตมิพยางค์
หน้า “พะ” เป็นคาํภาษาไทย 
 “อาตงัค”์  ตงัค ์เป็นคาํทีไ่ม่ปรากฏในพจนานุกรม มกีารเตมิพยางคห์น้า 
“อา” เป็นคาํภาษาจนี 
 2) การเตมิคาํ/พยางคห์ลงั จาํนวน 6 ชื่อ เช่น  
 “แพคกี”้  แพค เป็นคาํภาษาองักฤษ (อ. pack) มกีารเตมิพยางคห์ลงั “กี”้ 
เป็นภาษาองักฤษ (อ. -y) 
 “แซนดี”้ แซน เป็นคําภาษาองักฤษ (อ.sand) มกีารเตมิพยางคห์ลงั “ดี”้ 
เป็นภาษาองักฤษ (อ. -y) 
 “เอมมี”่ เฟรม เป็นคาํภาษาองักฤษ (อ.aim) มกีารเตมิพยางคห์ลงั “มี”่ 
เป็นภาษาองักฤษ (อ. -y) 

 
           3.1.2.5 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการยอ่คาํ (acronym)  
 ยูล (Yule. 1985) อธิบายการย่อคําว่าเป็นการนําพยัญชนะต้นของแต่ละคํา 
มารวมกนัเป็นคําใหม่ ซึ่งชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นการย่อคําในงานวจิยัน้ีกล่าวได้ว่าเป็นการนําอกัษร 
ตัวหน้าของคําหรือพยางค์หรอืกลุ่มคํามามาสร้างเป็นคําใหม่  ชื่อเล่นมลีกัษณะเกิดจากการย่อคํา  
เพื่อทําใหค้ํานัน้ๆ สัน้ลง จากการวเิคราะห์ชื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นมลีกัษณะเป็นการย่อคํา ซึง่มาจากการ
ย่อโดยใชพ้ยญัชนะต้นของพยางค ์หรอืเป็นตวัเลขของปี จาํนวน 6 ชื่อคดิเป็นรอ้ยละ 1.03 ซึง่เป็นการ
ยอ่คาํภาษาต่างประเทศ ดงันี้ 
 1) การยอ่คําภาษาต่างประเทศ จาํนวน 6 คาํ เช่น 
 “ไอท”ี (IT) เป็นการใชค้ํายอ่จากคําภาษาองักฤษ คาํว่า (Information 
Technology)  
 “โอท”ี (OT) เป็นการใชค้ําย่อจากคาํภาษาองักฤษ คาํว่า over time  
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 “ซมีอส” (CMOS) เป็นการใชค้าํยอ่จากคาํภาษาองักฤษ คาํว่า 
Complimentary metal oxide semiconductor  
 
           3.1.2.6 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการแปรเสยีง (Phonological Variation) 
 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการแปรเสยีง หมายถงึการแปรเสยีงจากหน่วยคําหนึ่งใหม้ี
เสยีงที่เปลี่ยนไป ได้แก่ การแปรเสยีงสระสัน้เป็นเสยีงยาว การแปรเสยีงวรรณยุกต์สูงเป็นเสยีงตํ่า 
หรอืการแปรเสยีงจากเสยีงวรรณยกุตต์ํ่าเป็นเสยีงสงู การแปรเสยีงควบกลํ้าเป็นเสยีงไมค่วบกลํ้า 
 จากการวเิคราะห์ชื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นมลีกัษณะเป็นการแปรเสยีง จํานวน 5 ชื่อ 
คดิเป็นรอ้ยละ 0.86 จําแนกได้เป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 1) การแปรเสยีงวรรณยุกต์ 2) การแปรเสยีง
สระ 3) การแปรเสยีงควบกลํ้า ดงันี้ 
 1) การแปรเสยีงวรรณยกุต ์จาํนวน  3 ชื่อ เช่น 
 “ยนูาน” เป็นการแปรเสยีงจากเสยีงเอก คาํว่า อยูน่าน เป็นเสยีงสามญั  
คาํว่า ยนูาน 
 “อุ๊บอิบ๊” เป็นการแปรเสยีงจากเสยีงสามญั คาํว่า อุบอบิ เป็นเสยีงตร ี 
คาํว่า อุ๊บอิบ๊ 
 “ลลัลา” เป็นการแปรเสยีงจากเสยีงตร ีคาํว่า ลัน้ลา เป็นเสยีงสามญั  
คาํว่า ลลัลา  
 2) การแปรเสยีงสระ จาํนวน  1 ชื่อ ไดแ้ก่ 
 “เจา้คณู” เป็นการแปรเสยีงจากเสยีงสระอุ คาํว่า เจา้คุณ เป็นเสยีง สระอู  
คาํว่า “เจา้คุณ”  
 3) การแปรเสยีงควบกลํ้า จาํนนวน 1 ชื่อ ไดแ้ก่  
 “ชาคสิ” เป็นการแปรเสยีงจากเสยีงควบกลํ้า คาํว่า “ชาครติ” เป็นเสยีง 
ไมค่วบกลา้คาํว่า ชาคสิ      
 
           3.1.2.7 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเลยีนเสยีง (echoism)   
 ลดัดาวลัย ์เพิม่เจรญิ (2558: 108) ได้อธบิายการเลยีนเสยีงว่าหมายถงึ การนํา
เสียงที่มาจากการกระทําหรอืกรยิาอาการของสิ่งนัน้ๆ มาสร้างเป็นรูปคําเพื่อเรยีกสิ่งของ กรยิา
อาการ หรอืคุณลกัษณะ ซึ่งรูปคําอาจมเีสยีงที่เหมอืนจรงิหรอืเปลี่ยนแปลงไป ในงานวจิยันี้จงึนํา 
การอธิบายการเลียนเสียงดงักล่าวมาใช้เป็นแนวทางในการวิเคราะห์ กล่าวคือการนําเสียงของ 
สิง่หนึ่งมาสร้างขึ้นเป็นคําในภาษา โดยพบว่าอาจเป็นรูปคําที่เกิดจากการเลยีนเสยีงที่เกิดขึน้ตาม
ธรรมชาติของสิง่ต่างๆ โดยชื่อที่เป็นการเลยีนเสยีงจะไม่ปรากฏคําและความหมายในพจนานุกรม 
จากการวเิคราะหช์ื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นมลีกัษณะเป็นการเลยีนเสยีง จาํนวน 2 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.34 
ไดแ้ก่ 
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 “กุ๊งกิ๊ง” เป็นการเลยีนเสยีงที่เกดิขึน้ของโลหะที่ดงักระทบกนั มทีี่มาจากคําที่ไม่
ปรากฏในพจนานุกรม  คาํว่า “กุ๊งกิง๊”   
 “อัม้” เป็นการเลยีนน้ําเสยีงการรบัประทานอาหารที่อยู่ระหว่างการอ้าปากเพื่อ 
ทานอาหาร 
 
           3.1.2.8 ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการรวบคาํ (blending)  
 รชันี ศริไิสยาสน์ (2551: 17; อ้างองิจาก Flexner. 1975) ไดอ้ธบิายการรวบคํา  
ว่าหมายถงึการรวบคาํทีเ่กดิจากการนําส่วนย่อยของสองคํามารวมกนั ทําใหก้ลายเป็นคําเดยีวมกีาร
รวบคําโดยใช้ส่วนแรกของคําทีห่นึ่งรวมกบัส่วนที่สองของอกีคํา การรวบคํานี้เป็นคําทีส่รา้งขึน้โดย
แต่ละบุคคล มทีัง้คําที่ได้รบัการยอมรบัในการนํามาใช้  ในงานวจิยันี้ จงึนําการอธบิายการรวบคํา
ดงักล่าวมาใช้เป็นแนวทางในการวเิคราะห์ กล่าวคอืการนําเอาส่วนใดส่วนหนึ่งของคําหรอืพยางค์ 
มารวมกนัแลว้เป็นคาํเดยีว ซึง่วธิกีารรวบคาํโดยใชส้่วนแรกของคาํทีห่นึ่งรวมกบัส่วนทีส่องของอกีคํา 
ในการรวบคําของชื่อเล่นนี้เป็นการรวบคําเพื่อให้ได้ชื่อเล่นที่มคีวามหมายจากคําสองคํา จากการ
วเิคราะหช์ื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นมลีกัษณะเป็นการรวบคาํ จาํนวน 1 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.17 ไดแ้ก่ 
 “ภเูล” เป็นการรวบคาํจากคาํว่า ภเูขา เป็นคาํภาษาไทย + ทะเล เป็นคําภาษาไทย 
โดยการรวบคาํว่า “ภ”ู ซึง่เป็นคาํหน้าของคาํว่า ภเูขา กบัคาํว่า “เล” ซึง่เป็นคาํหลงัของคาํว่า ทะเล   
 
 จากการวเิคราะห์การสร้างของชื่อเล่นตามโครงสร้างของคํา พบว่าชื่อเล่นมโีครงสร้าง  
8 ลกัษณะได้แก่ คําเดี่ยว คําประกอบ การตดัคํา การเตมิคํา การย่อคํา การแปรเสยีง การเลยีนเสยีง 
และการรวบคํา โดยชื่อเล่นที่พบมากที่สุดมลีกัษณะเป็นการสร้างชื่อที่เป็นคําเดี่ยว คิดเป็นร้อยละ 
61.10 เมื่อวเิคราะห์คําเดี่ยวตามการจาํแนกพยางค์ พบว่า ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคําเดี่ยว 2 พยางค์
มากที่สุด รองลงมาเป็นการสร้างชื่อเล่นที่เป็นคําประกอบ คิดเป็นร้อยละ 29.09 ส่วนมากพบ 
การประกอบที่เป็นการประสมคํา คดิเป็นรอ้ยละ 23.75 โดยมลีกัษณะเป็นคําประสมที่มคีวามหมาย
รวมกันมากที่สุด การสร้างชื่อที่เป็นการตัดคํา คิดเป็นร้อยละ 5.34 การสร้างชื่อที่เป็นการเติมคํา  
คดิเป็น รอ้ยละ 2.07 การสรา้งชื่อทีเ่ป็นการย่อคํา คดิเป็นรอ้ยละ 1.03 การสรา้งชื่อทีเ่ป็นการแปรเสยีง 
คดิเป็นร้อยละ 0.86 การสร้างชื่อที่เป็นการเลียนเสียง คดิเป็นร้อยละ 0.34 และการสร้างชื่อที่เป็น 
การรวบคาํ คดิเป็นรอ้ยละ 0.17 
 จากผลดงักล่าวพบการสรา้งชื่อเล่นทีป่รากฏเด่นชดัมากทีสุ่ด 2 อนัดบัไดแ้ก่ การสรา้ง
ชื่อเล่นทีเ่ป็นคําเดีย่ว และการสรา้งชื่อเล่นที่เป็นคําประกอบ โดยการสรา้งชื่อเล่นที่พบมากที่สุดคอื
การสรา้งชื่อทีเ่ป็นคําเดีย่ว เพราะในปจัจุบนัพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายนิยมทีจ่ะตัง้ชื่อเล่นซึง่เกดิจากการ
นําคําภาษาต่างประเทศมาใช้ในการตัง้ชื่อ ซึ่งลกัษณะคําภาษาต่างประเทศที่นํามาตัง้ชื่อนัน้  มกัจะ
เป็นคําเดี่ยวในภาษานัน้ๆ ในลําดบัรองลงมาเมื่อพจิารณาการสรา้งชื่อที่เป็นคําประกอบ พบว่า 
มาจากคาํประกอบทีเ่กดิจากการประสมคาํมากทีสุ่ด ซึง่เป็นคาํประสมทีม่คีวามหมายรวมกนัมากกว่า 
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คําประสมทีม่คีวามหมายใหม่ อาจเพราะพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายต้องการใหช้ื่อลูกมคีวามหมายทีค่รบ
ทุกความหมายตามทีพ่่อแมต่อ้งการ 

ตาราง 2 ค่าเฉลีย่รอ้ยละของการสรา้งชื่อเล่น 
 

การสร้างช่ือเล่น ความถี่ ร้อยละ ตวัอย่างช่ือเล่น 

1. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคําเดีย่ว 355 61.10 กรนี กานต ์ชะเอม ซกูสั 
แตงกวา ทวิ บวิตี ้แป้ง 
พลอย เพชร ฟิลม์ ภู 
เมตตา ลปิดา สาธุ 

2.  ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นคําประกอบ 169 29.09 กอขา้ว ขา้วฟ่าง จอมขา้ว 
เจา้สวั ตน้น้ํา เตม็เตม็ 
นานา น้ําเตา้ น้ําเหนือ 
ใบหมอ่น ปกป้อง  
โปรดปราน พู่กนั ภผูา 

3. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการตดัพยางค์ 31 5.34 ตณิณ เติล้ ธนัวา แน็ค 
มนิ มนีา เมษา ลลลิ ลลิา
ลโีอ เอดา้ 

4. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเตมิพยางค์ 12 2.07 ชนิจงั แซนดี ้นินิว  
ป.ขวญั พะพราวด ์แพ๊กกี ้
เฟรมมี ่อนัปนั อาตงัค ์
เอมมี ่แอมมี ่

5. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการยอ่คาํ 6 1.03 เจดา้ ซมีอส บเีอม็ 
แมนย ูโอท ีไอท ี

6. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการแปรเสยีง 5 0.86 ชาคสิ ยนูาน ลลัลา 
อารต์ี ้อุ๊บอิบ๊ 

7. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเลยีนเสยีง 2 0.34 กุ๊งกิง๊ อัม้ 

8. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการรวบคาํ 1 0.17 ภเูล 

รวม 581 100  
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                3.1.3 ภาษาท่ีใช้ในการตัง้ช่ือเล่น   
 ในการวิเคราะห์ภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่น ผู้วิจยัได้นําความหมายของ “ภาษา”  
ที่ปรากฏในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2556ข: 868-869) ซี่งได้อธิบาย
ความหมายของคําว่า “ภาษา” ว่าหมายถึง “น. ถ้อยคําที่ใช้พูดหรอืเขยีนเพื่อสื่อความของชนกลุ่มใด
กลุ่มหนึ่ง เช่น ภาษาไทย ภาษาจนี หรอืเพื่อสื่อความหมายเฉพาะวงการ เช่น ภาษาราชการ ภาษา
กฎหมาย ภาษาธรรม; เสียง ตัวหนังสอื หรอืกรยิาอาการที่สื่อความได้ เช่น ภาษาพูด ภาษาเขยีน 
ภาษาท่าทาง ภาษามอื...” อาจกล่าวได้ว่าภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่นในงานวจิยัน้ีหมายถงึภาษาที่ใช้
พูดหรอืเขยีนของคนชาตใิดชาตหิน่ึง เช่น ภาษาไทย ภาษาองักฤษ ภาษาจนี ภาษาญี่ปุ่น ภาษาสเปน 
เป็นต้น การวเิคราะห์ภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อจะอ้างองิดงันี้ 1) วเิคราะห์ชื่อเล่นตามพจนานุกรมฉบบั
ราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 เช่น กะท ิกปัตนั คุณ นาท ีน้ําใจ  2) หากชื่อเล่นเป็นคําที่ไม่ปรากฏ 
ในพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 ผู้วจิยัจะนําคําดงักล่าวมาวเิคราะห์ภาษาเพิม่เติม
จากพจนานุกรมในภาษาอื่นๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง ตามทีพ่่อแม่ไดร้ะบุไว้ในแบบสอบถาม เช่น จา้วเหว่ย อมิอมิ  
ไอยูมิน  และ 3) หากไม่ปรากฏในพจนานุกรมตามที่พ่อแม่ระบุไว้จะใช้วิธีสอบถามผู้เชี่ยวชาญ 
ทางภาษาในกรณีที่ไม่ปรากฏคํานัน้ในพจนานุกรม เช่น นิสรนี ชชันีน อัยรนัห์ จงึจะนําชื่อเล่นมา 
จดักลุ่มภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น 
 จากการวเิคราะห์ชื่อเล่นทัง้หมด 650 ชื่อ ผู้วจิยัได้นําชื่อเล่นมาใช้ในการวเิคราะห์
ภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่น จํานวนทัง้สิ้น 581 ชื่อ โดยไม่นับชื่อซํ้าความหมาย กล่าวคอืชื่อที่มรีูปคํา
และความหมายไม่ซํ้ากนัตามมุมมองของพ่อแม่ ซึ่งการวเิคราะห์ภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่นนี้ ผู้วจิยั 
จะวิเคราะห์โดยพิจารณาจากชื่อเล่นตามรูปคําที่มาของภาษาในพจนานุกรม ในขณะเดียวกันเมื่อ
พจิารณาตามรูปคําอาจพบว่าชื่อเล่นบางชื่อไม่สามารถอธบิายความหมายตามรูปคําอย่างเดียวได ้
เพราะในการออกเสยีงคําหนึ่งคํา อาจจะตรงกบัคําหลายคําในภาษาองักฤษ ซึ่งจะทําให้การวเิคราะห์
ที่มาของภาษาตามรูปคําอย่างเดยีวไม่สามารถอธบิายให้ครอบคลุมได้ ยกเว้นกรณีที่พ่อแม่ระบุที่มา
ของคําใหเ้หน็ชดัเจน ฉะนัน้จงึต้องยดึความหมายของพ่อแม่ร่วมด้วยเพื่อใหเ้หน็ทีม่าของภาษาในการ
ตัง้ชื่อเล่นไดถู้กต้องตามความคดิของพ่อแม่มากที่สุด เช่น ชื่อ "ดเีซล"  จะเหน็ว่าคําว่า "ด"ี มาจากคํา
ภาษาไทย หมายถงึ ดงีาม และ คําว่า “เซล” เมื่อเปล่งเสยีงออกมา อาจพบว่า คําว่า "เซล" มหีลายคํา
หลายความหมายในภาษาอังกฤษ เช่น คําว่า sale ภาษาอังกฤษ หมายถึง การขาย คําว่า cell 
หมายถงึ ไฟฟ้า หรอื คําว่า cell หมายถงึ เนื้อเยื่อ ในกรณีเช่นน้ีผู้วจิยัจงึต้องวเิคราะห์รูปคําร่วมกบั
ความหมายตามมุมมองของพ่อแม่ที่อธบิายว่า คําว่า "เซล" มาจาก "เซลล์" (อ. cell) ในภาษาองักฤษ  
มคีวามหมายว่า “เนื้อเยือ่” ซึง่เมือ่รวมกนัแลว้อธบิายตามความหมายของพ่อแม่ไดว้่าหมายถงึ เซลลท์ีด่ ี
ที่ของพ่อและแม่ที่รวมกนัในตวัลูก จงึกล่าวได้ว่าในการวเิคราะห์ภาษาในการตัง้ชื่อเล่น จะพจิารณา
ความหมายของชื่อเล่นตามรูปคําอย่างเดยีวอาจไม่เพียงพอต่อการวิเคราะห์ให้เห็นที่มาของภาษา 
ดงันัน้จงึตอ้งอา้งองิทีม่าของภาษาตามมมุมองของพ่อแมท่ีอ่ธบิายความหมายรว่มดว้ย  
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 ในการวเิคราะหห์ากพบชื่อที่มกีารให้ความหมายที่ไม่ตรงตามพจนานุกรมแต่เขยีน
สะกดคําตามรูปภาษาไทยแลว้ในพจนานุกรมระบุว่ามาจากภาษาใดภาษาหนึ่งผู้วจิยัจะวเิคราะหช์ื่อให้
เป็นภาษานัน้ๆ เช่น ภูผา เมื่อพจิารณาความหมายตามความคดิของพ่อแม่มคีวามหมายว่าหมายถึง
ความแข็งแกร่ง ซึ่งเป็นความหมายที่ไม่ตรงตามพจนานุกรม แต่มีรูปคํา ของคําว่า “ภูผา”  
ในความหมายอื่นที่ปรากฏอยู่ในพจนานุกรม ในกรณีนี้ผู้วิจ ัยจึงจะจําแนกชื่อดังกล่าวให้เป็น 
คําภาษาไทยตามรปูคําที่ปรากฏ เพื่อไม่ให้เกดิความเขา้ใจที่ซํ้าซอ้น หรอืสบัสนในการวเิคราะห์ภาษา 
ทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น  
 ผลการวเิคราะหภ์าษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่นพบว่ามชีื่อเล่นทีม่ทีีม่าของภาษากล่าวคอื
เป็นคําที่ปรากฎในพจนานุกรมซึ่งระบุได้ว่ามาจากภาษาใด และชื่อเล่นที่ไม่มทีี่มาของภาษากล่าวคอื
เป็นคาํทีไ่มป่รากฎทีม่าของในพจนานุกรม ซึง่ไม่สามารถระบุทีม่าของภาษาทีช่ดัเจนได ้ดงันัน้ผูว้จิยัจงึ
จะจําแนกการวเิคราะห์ภาษาของการตัง้ชื่อเล่นออกเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ 1) ชื่อที่ปรากฏที่มาของภาษา 
ไดแ้ก่ และ 2) ชื่อทีไ่มป่รากฎทีม่าของภาษา โดยจาํแนกเป็นแต่ละหวัขอ้ดงันี้  
 
 1.3.3.1 ชื่อทีป่รากฏทีม่าของภาษา หมายถงึ ชื่อทีส่ามารถระบุไดว้่าเป็นคําทีม่าจาก
ภาษาใดภาษาหนึ่งในพจนานุกรม ซึ่งสามารถแบ่งได้เป็น 4 กลุ่ม ได้แก่ 1) ชื่อเล่นที่มาจากคํา
ภาษาต่างประเทศ ไดแ้ก่ ภาษาองักฤษ ภาษาบาลสีนัสฤต ภาษาจนี ภาษาญี่ปุ่น ภาษาอาหรบั ภาษา
สเปน ภาษาเกาหล ีภาษาเขมร และภาษาฝรัง่เศส 2) ชื่อเล่นทีม่าจากคําภาษาไทย 3) ชื่อเล่นทีม่าจาก
คําที่ประกอบด้วยสองภาษา ได้แก่ ภาษาไทยกบัภาษาบาลสีนัสกฤต ภาษาไทยกบัภาษาองักฤษ 
ภาษาฝรัง่เศสกบัภาษาองักฤษ ภาษาเขมรกบัภาษาบาลสีนัสกฤต ภาษาญี่ปุ่นกบัภาษาเกาหล ี ซึง่จะ
แสดงผลการวจิยัตามลาํดบัดงัรายละเอยีดต่อไปนี้ 
 1.3.1.1.1 ชื่อเล่นทีม่าจากคาํภาษาต่างประเทศ  
 ชื่อเล่นที่มาจากคําต่างประเทศ หมายถึง ชื่ อที่มาจากคําภาษา 
ต่างประเทศจากผลการวเิคราะหช์ื่อเล่น พบว่า ชื่อเล่นทีม่าจากคําภาษาต่างประเทศ มทีัง้สิน้ 9 ภาษา 
ไดแ้ก่ภาษาองักฤษ ภาษาบาลสีนัสฤต ภาษาจนี ภาษาญี่ปุ่น ภาษาอาหรบั ภาษาสเปน ภาษาเกาหล ี
ภาษาเขมร และภาษาฝรัง่เศส จาํนวน 307 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 52.84 ดงัมรีายละเอยีดตามลาํดบัดงันี้ 
 1) ชื่อเล่นที่มาจากภาษาองักฤษ หมายถึง ชื่อที่มาจากคําในภาษา 
องักฤษ ซึง่เป็นคําทีท่ําหน้าทีเ่ป็นคํานาม คํากรยิา และคําวเิศษณ์ แต่เมื่อนํามาตัง้เป็นชื่อเล่นแลว้เป็น
คํานามที่หมายถึงบุคคล (วิสามานยนาม) และพบว่าคําภาษาอังกฤษที่นํามาตัง้ชื่อมาจากคํานาม 
ในภาษาองักฤษมากทีสุ่ด ตวัอยา่งเช่น  

คํานาม เช่น บชี (beach ภาษาองักฤษ หมายถงึ ชายหาด) ชอ้ปเปอร ์
(chopper ภาษาองักฤษ หมายถงึ ชื่อเรยีกรถจกัรยานยนต์ประเภทหนึ่งทีม่ตีวัถงัยาวเชื่อมกบัลอ้และ
มอืจบั) ยปิซัม่ (Gypsum ภาษาองักฤษ หมายถึง แร่ชนิดหนึ่งที่มขีาวหรอืสเีทาเป็นสารแคลเซยีม
ซลัเฟตใชท้าํปนูปลาสเตอร)์  
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คํากรยิา เช่น ซนี (seen ภาษาองักฤษ หมายถงึ มองเหน็ เป็นกรยิา
ช่องที่ 3 ของคําว่า see) เลฟิ (love ภาษาองักฤษ หมายถึง รกั) บลีฟี (believe ภาษาองักฤษ 
หมายถงึ เชื่อ ) 

คําวเิศษณ์ เช่น กรนี (green ภาษาองักฤษ หมายถึง สีเขยีวของ
ต้นหญ้าหรอืใบไมข้องพชืและต้นไม้) ซนิเซยี (sincere ภาษาองักฤษ หมายถงึ จรงิใจ) อนัซนี 
(unseen ภาษาองักฤษ หมายถงึ ไมส่ามารถมองเหน็)  
 2) ชื่อเล่นทีม่าจากภาษาบาลสีนัสฤต หมายถงึ ชื่อทีม่าจากคําในภาษา
บาลีสันสกฤต ซึ่งอาจเป็นคําบาลี (ป.) หรือคําสันสกฤต (ส.) หรือเป็นทัง้คําบาลีและสันสกฤต  
ซึ่งทําหน้าที่เป็นคํานาม คํากรยิา และคําวเิศษณ์ และพบว่าชื่อส่วนมากมาจากคํานามในภาษาบาล ี
และสนัสกฤต ตวัอยา่งเช่น  

คํานาม เช่น กญัจน์ (ส. กาญจน, ป. กํฺจน ภาษาบาลสีนัสกฤต 
หมายถงึ ทอง) นาวา (ป.นาวา ภาษาบาล ีหมายถงึ เรอื) เวหา (ส. วหิา ภาษาสนัสกฤต หมายถงึ 
สวรรค)์   

คาํกรยิา เช่น กนัต ์(ป. กนฺต, ส. กานฺต ภาษาบาลสีนัสกฤต หมายถงึ 
ยนิด,ี พอใจ) เปรม (ส. เปรฺม ภาษาสนัสกฤต หมายถงึ สบาย, รื่นเรงิ, อิม่ใจ) วนัทา (ป. วนฺท ภาษาบาล ี
หมายถงึ ไหว)้ 

คาํวเิศษณ์ เช่น ชญัญา (ป.ชํฺญ ภาษาบาล ีหมายถงึ บรสิุทธิ,์ งาม, 
เลศิ, ประเสรฐิ) สบาย (ป. สปปฺาย ภาษาบาล ีหมายถงึ เป็นทีส่บาย) สาธุ (ป., ส. สาธุ หมายถงึ ด,ีงาม) 
 3) ชื่อเล่นทีม่าจากภาษาจนี หมายถงึ ชื่อที่มาจากคําในภาษาจนี ซึ่ง
ทําหน้าที่เป็นคํานาม คํากรยิา และคําวิเศษณ์ และพบว่าชื่อส่วนมากมาจากคํานามในภาษาจนี 
ตวัอยา่งเช่น  

คํานาม เช่น ไต้ฝุ่น (台风 ภาษาจนี หมายถงึ ลมไต้ฝุ่น) หยนิ (阴 
ภาษาจนี หมายถงึ พระจนัทร์) ตีเ๋ล้ง (弟龙 ตี ๋(弟) ภาษาจนี หมายถงึ น้องชาย เล้ง (龙) ภาษาจนี
หมายถงึ มงักร)  

คาํกรยิา เช่น หนิงหนิง (宁宁 ภาษาจนี หมายถงึ สงบ)  
คาํวเิศษณ์ เช่น มมีี ่(蜜蜜 ภาษาจนี หมายถงึ หวานปานน้ําผึง้) 

 4) ชื่อเล่นทีม่าจากภาษาญีปุ่น่ หมายถงึ ชื่อทีม่าจากคําในภาษาญี่ปุ่น 
ซึ่งทําหน้าที่เ ป็นคํานาม และคํากริยา และพบว่าชื่อส่วนมากมาจากคํานามในภาษาญี่ปุ่น 
ตวัอยา่งเช่น  
 คํานาม เช่น โกฮงั (ごはん ภาษาญี่ปุ่น หมายถงึ ขา้ว) โชกุน (将軍 

ภาษาญีปุ่น่ หมายถงึ นายพล) ซชู ิ(寿司 หมายถงึ กอ้นขา้วหน้าปลาดบิ) 
 คาํกรยิา เช่น เซน (禅 ภาษาญีปุ่น่ หมายถงึ นิกายเซน ศาสนาพุทธ) 

5) ชื่อเล่นที่มาจากภาษาอาหรบั หมายถึง ชื่อที่มาจากคําในภาษา
อาหรบั ซึง่เป็นชื่อของชาวมสุลมิ ซึง่ทาํหน้าทีเ่ป็นคาํนามในภาษาอาหรบั ตวัอยา่งเช่น 
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คาํนาม  เช่น นิสรนี (                  ภาษาอาหรบั หมายถงึ กุหลาบ
ขาว) ชชันีน (                ภาษาอาหรบั หมายถงึ ดอกไมท้ีส่วยทีสุ่ด) ฮสัวานี (                     ) 
ภาษาอาหรบั หมายถงึ ของขวญัจากพระเจา้  
 6) ภาษาสเปน ชื่อเล่นที่มาจากภาษาสเปน หมายถงึ ชื่อทีม่าจากคํา
ในภาษาสเปน ซึง่ทาํหน้าทีเ่ป็นคาํนาม และคาํวเิศษณ์ ตวัอยา่งเช่น  

คาํนาม เช่น เอญ่า (Hija ภาษาสเปน หมายถงึ ลกูสาว) 
คาํวเิศษณ์ เช่น ปิเก ้(Piqué ภาษาสเปน หมายถงึ ดุดนั)  

 7) ชื่อเล่นที่มาจากภาษาเกาหลี หมายถึง ชื่อที่มาจากคําในภาษา
เกาหล ีซึ่งทําหน้าที่เป็นคํานาม ไดแ้ก่ โมรนิ (유민 ภาษาเกาหล ีหมายถงึ ชื่อผูห้ญงิ ) อนิชอน 
(인천 ภาษาเกาหล ีหมายถงึ เมอืงทีใ่หญ่เป็นอนัดบัสามของเกาหล)ี 
 8) ชื่อเล่นทีม่าจากภาษาเขมร หมายถงึ ชื่อทีม่าจากคําในภาษาเขมร 
ซึ่งทําหน้าที่เป็นคํานาม ได้แก่ ชะเอม (ข.เฌีแอม ภาษาเขมร หมายถึง ไม้หวาน) เฌอเอม  
(ข.เฌแีอม ภาษาเขมร หมายถงึ ไมห้วาน) 
 9) ชื่อเล่นที่มาจากภาษาฝรัง่เศส หมายถงึ ชื่อที่มาจากคําในภาษา
ฝรัง่เศส ซึง่ทาํหน้าทีเ่ป็นคาํนาม เช่น อองฟองต ์ (enfant ภาษาฝรัง่เศส หมายถงึ เดก็เลก็) 
 
 3.3.1.1.2 ชื่อเล่นทีม่าจากคาํภาษาไทย  
 ชื่อเล่นที่มาจากคําภาษาไทย หมายถึง ชื่อที่มาจากคําภาษาไทยซึ่ง 
ไมไ่ดร้ะบุไวใ้นพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 ว่าเป็นคําทีม่าจากภาษาต่างประเทศ 
จากผลการวเิคราะห์ชื่อเล่น พบชื่อเล่นที่มาจากคําภาษาไทยซึง่ทําหน้าที่เป็นคํานาม คํากรยิา และ
วเิศษณ์ โดยส่วนมากเป็นคําทีท่ําหน้าทีเ่ป็นคํานาม จํานวน 194 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 33.39 ตวัอย่างเช่น
คาํนาม ตวัอยา่งเช่น  
 คาํนาม เช่น   
 "แก้วตา"  หมายถงึ ส่วนสําคญัของดวงตาที่ทําให้มองเหน็...; โดย
ปรยิายใชเ้รยีกสิง่ทีร่กัยิง่  
 "เจา้สวั" หมายถงึ  คนทีม่ ัง่ม ี(มกัหมายถงึเศรษฐชีาวจนี), เจ๊สวั หรอื 
เจา้ขรวั กเ็รยีก  

 "น่านฟ้า" หมายถงึ พืน้ทีท่างอากาศ, เขตทางอากาศ  
 คาํกรยิา  เช่น   
 "ปกป้อง" หมายถงึ คุม้ครองป้องกนั 
 "พอใจ" หมายถงึ สมใจ, ชอบใจ   
 "ภมูใิจ" หมายถงึ กระหยิม่, รูส้กึว่ามเีกยีรตยิศ 
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 คาํวเิศษณ์ เช่น  
 "ใกล"้ หมายถงึ จวน, เกอืบ, เคยีง, ไมห่่าง  
  "ทนัตา" หมายถงึ ทนัทีต่าเหน็ในปจัจบุนั, ในชาตนิี้, ในเวลานัน้   
  "อิม่เอม" หมายถงึ เป็นทีพ่อใจมาก 
 

                          1.3.1.1.3 ชื่อเล่นทีม่าจากคาํทีป่ระกอบดว้ยสองภาษา  
 ชื่อเล่นที่มาจากคําที่ประกอบด้วยสองภาษา หมายถึง ชื่อที่ประกอบด้วย 
คําที่มาจากสองภาษาที่แตกต่างกนั ซึ่งเกิดจากการนําคําแต่ละภาษาตัง้แต่สองภาษาขึ้นไปมาตัง้เป็น 
ชื่อเล่น จากผลการวิเคราะห์ชื่อเล่น พบว่า นอกจากชื่อเล่นส่วนมากจะมาจากคําภาษาต่างประเทศ  
และรองลงมาคอืคําภาษาไทยแล้วนัน้ ยงัพบว่าชื่อบางส่วนมลีกัษณะเป็นชื่อที่ประกอบด้วยสองภาษา 
ได้แก่ คําภาษาไทยกบัคําภาษาบาลสีนัสกฤต คําภาษาไทยกบัคําภาษาองักฤษ คําภาษาฝรัง่เศสกบั 
คําภาษาองักฤษ และคําภาษาญี่ปุ่นกบัคําภาษาเกาหล ีจํานวน 26 ชื่อ คดิเป็นร้อยละ 4.48 โดยมี
รายละเอยีดดงันี้ 

1)  ชื่อเล่นที่มาจากคําภาษาไทยกบัคําภาษาบาลสีนัสกฤต หมายถงึ 
ชื่อที่ประกอบด้วยคําภาษาไทยกับคําภาษาบาลีสนัสกฤต ซึ่งทําหน้าที่เ ป็นคํานาม และคํากรยิา 
ตวัอยา่งเช่น  
 คาํนาม เช่น     

 "ลานบุญ" ประกอบด้วยคําว่า "ลาน" เป็นคําภาษาไทย หมายถึง 
บรเิวณทีว่่าง, สนาม กบัคาํว่า "บุญ" (ป. ปญุญ; ส.ปณฺุย) เป็นคาํภาษาบาลสีนัสกฤต หมายถงึ ความสุข 

 "จนัทร์เจ้า" ประกอบด้วยคําว่า "จนัทร์" (ส. จนัทฺระ) เป็นคําภาษา
สนัสกฤต หมายถงึ ดวงเดอืน กบัคําว่า "เจา้" เป็นคําภาษาไทย หมายถงึ คําใชแ้ทนผู้ทีเ่ราพูดดว้ย 
สาํหรบัผูใ้หญ่พดูกบัผูน้้อยอยา่งสุภาพหรอืเอน็ดู 

 "ทรพัย์เพิม่" ประกอบด้วยคําว่า "ทรพัย์" (ส. ทฺรวฺย) เป็นคําภาษา
สนัสกฤต หมายถงึ เงนิตรา กบัคาํว่า "เพิม่" เป็นคาํภาษาไทย  

 คาํกรยิา เช่น  
 "นําบุญ" ประกอบด้วยคําว่า "นํา" เป็นคําภาษาไทยกบัคําว่า "บุญ"  

(ป. ปญุญ; ส.ปณฺุย) เป็นคาํภาษาบาลสีนัสกฤต 
 "แทนคุณ" ประกอบดว้ยคาํว่า "แทน" เป็นคาํภาษาไทย หมายถงึ กบั

คาํว่า "คุณ" (ป.คุณ, ส. คุณ) เป็นคาํภาษาบาลสีนัสกฤต ความดทีีม่ปีระจาํอยูใ่นสิง่นัน้ๆ, ความดทีีม่ ี
ต่อสิง่ต่างๆ  
 2) ชื่อเล่นที่มาจากคําภาษาไทยกบัคําภาษาองักฤษ หมายถึง 
หมายถงึ ชื่อประกอบด้วยคําภาษาไทยกบัคําภาษาองักฤษ ซึ่งทําหน้าที่เป็นคํานาม และคํากรยิา 
ตวัอยา่งเช่น 
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 คาํนาม เช่น    
 "ข้าวโอ๊ต" ประกอบด้วยคําว่า "ข้าว" เป็นคําภาษาไทย หมายถึง  
ชื่อไมล้ม้ลุกหลายชนิดหลายสุกล ในวงศ์ Gramineae โดยเฉพาะชนิด Oryza sativaL. เมลด็เป็น
อาหารหลกั มหีลายพนัธุ์ เช่น ข้าวเจา้ ข้าวเหนียว กบัคําว่า "โอ๊ต" (อ.oat) เป็นคําภาษาองักฤษ 
หมายถงึ ชื่อไมล้้มลุกชนิด Avena sativaL. ในวงศ์ Gramineae เป็นพรรณไมต่้างประเทศ เมล็ด 
ใชเ้ป็นอาหาร  
 "ตวัโน๊ต" ประกอบด้วยคําว่า "ตวั" เป็นคําภาษาไทย หมายถึง รูป, 
ตน, ตนเอง, คําใช้เรยีกแทนคนสตัว์ และสิ่งของบางอย่าง กับคําว่า "โน๊ต" (อ.note) เป็นคํา
ภาษาองักฤษ หมายถงึ ขอ้ความ, สญัลกัษณ์, โน๊ตเพลง 
 "น้ําซุป" ประกอบด้วยคําว่า "น้ํา" เป็นคําภาษาไทย หมายถึง 
สารประกอบซึง่มอีงคป์ระกอบเป็นธาตุไฮโดรเจนและออกซเิจนในอตัราส่วน 1: 8 โดยน้ําหนัก เมื่อ
บรสิุทธิม์ลีกัษณะเป็นของเหลวใส ไม่มสี ีไกลิน่ รส มปีระโยชน์มาก เช่น ใชด้ื่ม ชําระลา้งสิง่สกปรก 
กบัคาํว่า "ซุป" (อ.soup) เป็นคาํภาษาองักฤษ หมายถงึ อาหารน้ําชนิดหนึ่ง ต้มดว้ยเนื้อสตัว์หรอืผกั 
เป็นตน้ มเีครือ่งปรงุรสและกลิน่ 
 คาํกรยิา เช่น 
 "ชมววิ" ประกอบด้วยคําว่า "ชม" เป็นคําภาษาไทย หมายถงึ ดู กบั
คาํว่า "ววิ" (อ.view) เป็นคาํภาษาองักฤษ หมายถงึ การมองเหน็, ภาพทวิทศัน์  
 "มาวิน" ประกอบด้วยคําว่า "มา" เป็นคําภาษาไทย หมายถึง 
เคลื่อนทีอ่อกจากทีเ่ขา้หาตวัผูพ้ดู กบัคาํว่า "วนิ" (อ.win) เป็นคาํภาษาองักฤษ หมายถงึ ชนะ 
 3�  ชื่อเล่นทีม่าจากคําภาษาฝรัง่เศสกบัคําภาษาองักฤษ หมายถงึ ชื่อ
ทีป่ระกอบดว้ยคาํภาษาฝรัง่เศสกบัคาํภาษาองักฤษ ซึง่ทาํหน้าทีเ่ป็นคาํนาม ตวัอยา่งเช่น 
 "ปงัปอนด์" ประกอบด้วยคําว่า "ปงั" (ฝ. pain) เป็นคําภาษาฝรัง่เศส 
หมายถงึ อาหารชนิดหน่ึงทําดว้ยแป้งสาล ีแป้งขา้วไรย ์แป้งขา้วบารเ์ลย ์เป็นต้น ผสมยสีต์ นวดให้
เข้ากัน ทิ้งไว้จนขึ้นฟู ใส่พิมพ์แล้วอบให้สุก กับคําว่า "ปอนด์" (อ.pound) เป็นคําภาษาอังกฤษ 
หมายถงึ หน่วยมาตราชัง่ขององักฤษ เท่ากบั 454 กรมั หรอื 16 ออนซ ์ 
 4) ชื่อเล่นที่มาจากคําภาษาญี่ปุ่นกบัคําภาษาเกาหล ีหมายถงึ ชื่อที่
ประกอบดว้ยคาํภาษาญีปุ่น่กบัคาํภาษาเกาหล ีซึง่ทาํหน้าทีเ่ป็นคาํนาม ตวัอยา่งเช่น  
 "ไอยูมนิ" ประกอบด้วยคําว่า "ไอ"  (ญ. あい) เป็นคําภาษาญี่ปุ่น 
หมายถงึ รกั กบัคาํว่า ย ู(กล.유) เป็นคาํภาษาเกาหล ีหมายถงึ อ่อนโยน มนิ (กล.민) เป็นคําภาษา
เกาหล ีหมายถงึ อญัมณ ี 
 
 1.3.3.2 ชื่อทีไ่มป่รากฏทีม่าของภาษา หมายถงึ ชื่อทีไ่ม่สามารถระบุไดว้่าเป็น
คําที่มาจากภาษาใดในพจนานุกรม ซึ่งสามารถแบ่งได้เป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ 1) ชื่อที่มาจากภาษาที่เป็น 



58 
 

ชื่อเฉพาะ 2) ชื่อทีม่าจากภาษาที่เป็นคําที่เขยีนไม่ถูกต้องตามหลกัไวยากรณ์ และ 3) ชื่อที่มาจาก
ภาษาทีเ่ป็นคาํเลยีนเสยีงหรอืภาษาปาก จาํนวน 54 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 9.29 ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้ 
 1) ชื่อที่มาจากภาษาที่เป็นชื่อเฉพาะ หมายถึง ชื่อบุคคล การ์ตูน 
สนิคา้ สถานที ่และชื่อสายพนัธุข์องสตัว ์ไดแ้ก่ ชื่อบุคคล เช่น จสัตนิ (Justin) รโิอ (Rio Ferdinand) 
ชื่อการต์ูน เช่น มนินี่ (Minnie) กนัดัม้ (Gundum) การฟิ์ลด์ (Garfield) ชื่อสนิค้า เช่น วอีอส (vios) 
ชื่อสถานที่ เช่น ปาย (อําเภอปาย) ชื่อสายพนัธุ์ของสตัว์ เช่น โมโตโร่ (Motoro) เป็นชื่อสายพนัธุ์
ปลากระเบน 
 2) ชื่อทีม่าจากภาษาที่เป็นคําที่เขยีนไม่ถูกต้องตามหลกัไวยากรณ์  
ไดแ้ก่ การเขยีนสะกดทีไ่มถู่กตามอกัขรวธิ ีเช่น ยนูาน (อยู่นาน) ลลัลา (ลัน้ลา) การตดัคํา เช่น ลลิา 
(มะลลิา) อนัดา (อนัดามนั) คาํทีต่ดัมาจากเสยีงหรอืพยางคข์องชื่อจรงิ เช่น อนัปนั (ปณัณวฒัน์)  
 3) ชื่อทีม่าจากภาษาทีเ่ป็นคาํเลยีนเสยีงหรอืภาษาปาก เช่น คําเลยีนเสยีง 
กุ๊งกิง๊  (เสยีงกระดิง่) ภาษาปาก เช่น อัม้ (กนิ)  

 จากการวเิคราะห์ภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่น พบว่า ชื่อเล่นส่วนมากเป็นชื่อที่ปรากฏ
ที่มาของภาษากล่าวคอืมทีี่มาของภาษาที่ระบุได้แน่ชดัว่ามาจากภาษาใด คดิเป็นร้อยละ 90.71 
รองลงมาคอืชื่อเล่นทีไ่มป่รากฎภาษากล่าวคอืไมส่ามารถระบุไดแ้น่ชดัว่ามาจากภาษาใด คดิเป็นรอ้ยละ 
9.29 ซึง่ชื่อที่ปรากฏทีม่าของภาษาพบว่าเป็นชื่อเล่นทีม่าจากคําภาษาต่างประเทศมากทีสุ่ด คดิเป็น
รอ้ยละ 54.18 รองลงมาเป็นชื่อเล่นทีม่าจากคําภาษาไทยคดิเป็นรอ้ยละ 31.75 และเป็นชื่อเล่นทีม่า
จากคําทีป่ระกอบดว้ยสองภาษา คดิเป็นรอ้ยละ 4.75 และจากชื่อเล่นทัง้ 3 ลกัษณะพบว่าคําทีป่รากฏ
นัน้ทําหน้าที่เป็นคํานามในภาษามากที่สุด นอกจากนัน้ ชื่อที่ไม่ปรากฏที่มาของภาษาพบว่าเป็น 
คําที่ไม่ปรากฏที่มาของภาษาในพจนานุกรม คิดเป็นร้อยละ 9.32 ซึ่งจากชื่อเล่นที่เป็นคําภาษา 
ต่างประเทศมากทีสุ่ดพบว่า เป็นชื่อส่วนมากมาจากภาษาองักฤษ และในส่วนของคําทีไ่ม่ปรากฏทีม่า
ของภาษาในพจนานุกรม มกัเป็นคําที่มาจากชื่อเฉพาะ เช่น ชื่อบุคคล ชื่อการต์ูน ชื่อยีห่้อ ชื่อสนิค้า  
ชื่อสายพนัธุ ์และเป็นคาํทีเ่ขยีนไมถู่กตอ้งตามหลกัไวยากรณ์เนื่องจากเป็นชื่อเล่นพ่อแม่จงึตัง้ใจเขยีน
ชื่อลูกให้มคีวามแตกต่างไปจากคําศพัทท์ีถู่กต้อง และเป็นคําทีม่าจากการเลยีนเสยีงหรอืภาษาปาก
จากประสบการณ์รบัรูภ้าษาของบุคคลนัน้ๆ อาจกล่าวได้ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายนิยมใช้คําภาษา 
ต่างประเทศในการตัง้ชื่อเล่นมากทีสุ่ด โดยเป็นชื่อเล่นทีม่าจากคาํภาษาองักฤษมากทีสุ่ด  
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ตาราง 3 ค่าเฉลีย่รอ้ยละของภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น  
 

 จากการวิเคราะห์ลกัษณะของชื่อเล่น ได้แก่ จํานวนพยางค์ของชื่อเล่น การสร้างชื่อเล่น  
และภาษาที่ใชใ้นการตัง้ชื่อเล่นผูว้จิยัพบว่าทัง้ 3 หวัขอ้มคีวามสมัพนัธก์นั กล่าวคอื ความสมัพนัธข์อง
การสรา้งชื่อเล่นกบัภาษาของชื่อเล่น แสดงใหเ้หน็ถงึความสมัพนัธร์ะหว่างพยางคก์บัการสรา้งชื่อที่มี
ความสมัพนัธ์กนั โดยกล่าวได้ว่าชื่อเล่นในปจัจุบนัมจีํานวนตัง้แต่ 1-3 พยางค์ ซึ่งชื่อเล่น 2 พยางค ์
พบมากที่สุด และการสร้างชื่อเป็นการสร้างชื่อที่เป็นคําเดี่ยวมากที่สุด ซึ่งเมื่อพจิารณาพยางค์และ 
การสรา้งชื่อพบว่าชื่อเล่นทีม่จีํานวน 2 พยางคน์ัน้เป็นคําเดีย่วมากทีสุ่ด รองลงมาคอืชื่อเล่นทีม่จีาํนวน 
1 พยางค์ และ 3 พยางค์ พบว่ามีการสร้างชื่อที่เป็นคําเดี่ ยวมากที่สุดเช่นเดียวกัน ในขณะที่
ความสมัพนัธ์ระหว่างพยางค์กบัภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นที่มจีํานวน 2 พยางค์เป็น 
ชื่อเล่นทีม่าจากคาํภาษา ต่างประเทศมากทีสุ่ด  
 อย่างไรก็ตามเมื่อพิจารณาลกัษณะการสร้างชื่อทัง้ 8 ลกัษณะ ได้แก่ คําเดี่ยว คําประกอบ  
การตัดพยางค์ การเติมพยางค์ การย่อคํา การแปรเสียง การรวบคํา การเลียนเสียง เห็นได้ว่า 
มีความสัมพันธ์กับคําภาษาต่างประเทศและคําภาษาไทย โดยลักษณะการสร้างชื่อแบบ คําเดี่ยว  
การเติมพยางค์ การย่อคํา และการแปรเสยีง เป็นการใช้คําภาษาองักฤษซึ่งเป็นภาษาต่างประเทศ 

ภาษาท่ีใช้ในการตัง้ช่ือเล่น ความถ่ี รอ้ยละ ตวัอยา่งช่ือเล่น 

1. ช่ือเล่นท่ีปรากฏท่ีมาของภาษา 527 90.71  

-  ชื่อเล่นทีม่าจากคาํภาษาต่างประเทศ 307 52.84 ซนิเซยี นิวตนั บชี พคี สงกรานต ์ออกา้ 

อะตอม เจเจ ซนัซนั ตีเ๋ลง้  

- ชื่อเล่นทีม่าจากคาํภาษาไทย 194 33.39 ตะวนั ตงัเม หนาว ไหม เอม เอือ้ 

แกว้ตา ขา้วป ัน้ ไขมุ่ก ตน้ขา้ว เตยหอม 

น้ําตาล น้ําหนึ่ง ปลาท ูเป็นต่อ พอใจ 

- ชื่อเล่นทีม่าจากคาํทีป่ระกอบดว้ยสองภาษา 25 4.75 ขา้วโอต๊ ชมววิ แทนคุณ  

ทรพัยเ์พิม่ น้ําเพชร ปองคุณ เป่ียมสขุ 

มาวนิ ลานบุญ ไอยมูนิ 

2. ช่ือเล่นท่ีไม่ปรากฏท่ีมาของภาษา 54 9.29 กากา้ เต ้โตโน่ นีโน่ พชัชา มลินิ  

วอีอส แอนดรวิ ไอรนิ ยนูาน ลลัลา 

รวม 581 100  
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มากที่สุด ในขณะที่คําประกอบ การตดัพยางค์ และการรวบคําเป็นการใช้คําภาษาไทยมากที่สุด
นอกจากนัน้การเลยีนเสยีงพบว่าเป็นคาํทีไ่มป่รากฏในพจนานุกรม 

อาจกล่าวได้ว่าชื่อเล่นที่มาจากคําภาษาต่างประเทศมจีํานวนมากนัน้ อาจเนื่องมาจากพ่อแม่
ต้องการตัง้ชื่อที่มคีวามหมายตรงกบัความหมายในภาษา ดงัลกัษณะชื่อเล่นที่เป็นคําเดี่ยวที่มาจาก
ภาษาต่างประเทศจงึมกัเป็นคําเดี่ยวที่มสีองพยางค์ ซึ่งลกัษณะดงักล่าวตรงข้ามกบัชื่อเล่นที่มาจาก 
คําภาษาไทยที่โดยมากพบว่าเป็นการสร้างคําแบบคําประกอบที่เกิดจากการประสมคําในภาษาไทย
เพื่อใหเ้ป็นชื่อทีม่สีองพยางค ์ซึง่แตกต่างไปจากชื่อเล่นในอดตีทีเ่ป็นคาํเดีย่วและมหีนึ่งพยางค ์

จากผลการวจิยัดงักล่าวแสดงใหเ้หน็ว่าพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายนิยมทีจ่ะตัง้ชื่อเล่นลูกใหม้จีาํนวน
พยางค ์2 พยางค์ โดยชื่อเล่นจาํนวน 2 พยางค์ทีป่รากฏนัน้เป็นคําเดีย่วทีม่าจากคําภาษาต่างประเทศ
มากทีสุ่ด  

 
3.2 ท่ีมาของช่ือเล่น  

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 (2556ข: 573) ใหค้วามหมายของคําว่า "ทีม่า" 
หมายถงึ น. ต้นเคา้, ต้นกําเนิด และจากงานวจิยัทีผ่่านมานัน้มกีารกล่าวถงึทีม่าของชื่อเล่น โดยนันทนา 
รณเกยีรต ิ(2531ก); สุทธาสนิี ไชยกาล (2545); และจรลัวไิล จรูญโรจน์ (2552ข) ได้ศกึษาที่มาของ 
ชื่อเล่นในลกัษณะของการตัง้ชื่อเล่น ซึง่ศกึษาทีม่าในลกัษณะทีเ่ป็นเหตุผลในการตัง้ชื่อเล่น ในงานวจิยันี้ 
“ทีม่าของชื่อเล่น” หมายถงึ ตน้กําเนิดความคดิอนัเป็นเหตุผลของพ่อแมใ่นการตัง้ชื่อเล่น  

ในการวิเคราะห์ที่มาของชื่อเล่น ผู้วิจ ัยได้มีการจัดกลุ่มที่มาของชื่อเล่นตามข้อมูลที่เป็น
ขอ้เทจ็จรงิทีพ่่อแม่ไดอ้ธบิายถงึทีม่าของชื่อในแบบสอบถาม ซึง่ผูว้จิยัไดว้เิคราะหจ์ากขอ้มลูจาํนวน 650 
ชื่อ พบว่ามขีอ้มลูชื่อเล่นทีส่ามารถนํามาวเิคราะหท์ีม่าของชื่อเล่น จาํนวนทัง้หมด 603 ชื่อ โดยไม่นับซํ้า 
ชื่อทีม่รีปูคําทีม่าจากรปูเดยีวกนัและมทีีม่าเดยีวกนัเพื่อไม่ใหเ้กดิความซํ้าซอ้น เช่น ชื่อ “ภูผา” ทีม่าที ่1
มาจากที่มาจากความคาดหวงั เพราะอยากให้ลูกมคีวามแข็งแกร่งดงัภูเขา และ ชื่อ “ภูผา” ที่มาที่ 2  
มาจากความคาดหวงั เพราะอยากให้ลูกโตขึน้เป็นชายหนุ่มที่แขง็แกร่งและยิง่ใหญ่ จะเหน็ได้ว่าเมื่อนํา
ชื่อ “ภูผา” ที่ 1 และ 2 มาจําแนกที่มานัน้จะถูกจดัอยู่ในกลุ่มที่มาเดียวกันคือชื่อที่มีที่มาจากความ
คาดหวงั ซึง่ผลวเิคราะหเ์ช่นนี้ผูว้จิยัจะไม่นับซํ้า ในขณะเดยีวกนัเมื่อพจิารณาชื่อ “ภผูา” ทีม่าที ่3 พบว่า
มทีีม่าจากชื่อเล่นทีม่าจากความสมัพนัธข์องคนในครอบครวั เพราะตัง้ชื่อใหม้เีสยีงสอดคลอ้งกบัชื่อพีส่าว 
คอืแพนเค้ก ซึ่งเป็นความสมัพนัธท์างเสยีงพยญัชนะ พ. กบั ภ. หากเป็นเช่นนี้ผูว้จิยัจงึจะนับชื่อ “ภูผา” 
ทีม่าที ่3 มานบัเป็นจาํนวนขอ้มลูทีใ่ชใ้นการวเิคราะหแ์ละจดักลุ่ม  

ทัง้นี้ในการวิเคราะห์ที่มาของชื่อเล่นผู้วิจยัจะไม่โยงที่มากับความหมายใช้ในการวิเคราะห์
ร่วมกนั จะใชเ้พยีงเกณฑก์ารจําแนกตามทีเ่ป็นขอ้มลูจรงิตามที่พ่อแม่ได้ใหเ้ป็นขอ้เทจ็จรงิเท่านัน้ เช่น 
ชื่อ “ไต้ฝุ่น” มาจากเหตุการณ์ที่พาภรรยาที่ท้องไปเที่ยวฮ่องกง และเกิดพายุแรงมาก เป็นเหตุการณ์ 
ทีจ่ดจาํได้ด ีเมื่อมลีูกเลยตัง้ชื่อว่าไต้ฝุ่น เพื่อระลกึถงึการผจญภยัครัง้นัน้ ผูว้จิยัจงึจําแนก ชื่อ “ไต้ฝุ่น” 
ให้อยู่ในกลุ่มชื่อเล่นทีม่าจากเหตุการณ์ที่สําคญัในชวีติของพ่อแม่ แมว้่า “ไต้ฝุ่น” จะเป็นปรากฎการณ์ 
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ทีเ่กดิขึน้ตามธรรมชาต ิซึ่งดูเหมอืนว่าจะต้องจดัในกลุ่มชื่อเล่นที่มาจากธรรมชาต ิแต่ในการวเิคราะห์
ชื่อดงักล่าวจะเหน็ไดว้่า ไตฝุ้่น เป็นธรรมชาตทิีพ่่อแม่ไดป้ระสบเมื่อตอนทีม่เีหตุการณ์ทีไ่ปเทีย่วฮ่องกง
และเกดิพายุไต้ฝุ่นซึง่เป็นปรากฏการณ์ธรรมชาตเิกดิขึน้ในเหตุกาณณ์วนันัน้ จงึเป็นเหตุกาณณ์สําคญั
ที่พ่อแม่จดจําได้ด ีพ่อแม่จงึกล่าวว่าที่มาดงักล่าวเป็นชื่อเล่นที่มาจากเหตุการณ์ที่สําคญัในชวีติของ 
พ่อแม่ ซึ่งเมื่อผู้วิจยัวิเคราะห์จากการให้ข้อมูลของพ่อแม่ก็จะเห็นได้ว่าพ่อแม่ให้ความสําคญัไปที่
เหตุการณ์หรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้นและจดจํา แต่ไม่ได้ให้ความสําคัญว่าเป็นเรื่องของธรรมชาต ิ 
เป็นตน้  

ในงานวิจัยนี้  ผู้วิจ ัยใช้เกณฑ์ในการจําแนกและจัดกลุ่มที่มาของชื่อเล่น โดยจําแนกที่มา 
ตามเหตุผลอนัเป็นต้นกําเนิดความคิดซึ่งเป็นเหตุผลของพ่อแม่ในการตัง้ชื่อเล่นของลูก โดยผลการ
วเิคราะหท์ีม่าของชื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นมทีีม่าทัง้หมด 17 ทีม่า ดงัมรีายละเอยีดดงันี้ 

 
          3.2.1 ชื่อเล่นที่มาจากความสมัพนัธ์ของคนในครอบครวั หมายถงึ ชื่อที่มคีวามสมัพนัธ์กบั
ชื่อของคนในครอบครวั เช่น ความสมัพนัธ์ทางเสยีงพยญัชนะ หรอืความสมัพนัธ์ทางความหมาย  
มจีาํนวน 163 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 27.03 ตวัอยา่งเช่น  
 ชื่อ “แอลลฟ่ี์” มาจากความสมัพนัธร์ะหว่างพีก่บัน้อง โดยตัง้ชื่อใหส้มัพนัธก์บัชื่อ
พีส่าวทีช่ื่อ “อองฟองต”์ ซึง่มทีีม่าจากพยญัชนะตวัเดยีว คอื อ. กบั ฟ.  
 ชื่อ “ปนัปนั” มาจากความสมัพนัธร์ะหว่างพ่อ แม ่และญาต ิโดยตัง้ชื่อใหส้มัพนัธ์
กบัชื่อพ่อ แม ่และญาตฝิา่ยพ่อชื่อ ไดแ้ก่ ชื่อ เป้ ปุ้ย ปาน ปุ๊ก ซึง่มทีีม่าจากพยญัชนะตวัเดยีวกนัคอื 
ป.   

 ชื่อ “พคี” มาจากความสมัพนัธร์ะหว่างพีก่บัน้อง โดยตัง้ชื่อใหส้มัพนัธก์บัชื่อพีช่าย
ทีช่ื่อ อพัเปอร ์ซึง่มคีวามหมายไปในทศิทางเดยีวกนัคอื อพัเปอร ์(สงูกว่า) และ พคี (จดุสงูสุด) 
  
          3.2.2 ชื่อเล่นที่มาจากความคาดหวงัของพ่อแม่ หมายถึง ชื่อที่ตัง้ขึ้นเพื่อแสดงความหวงั 
ที่พ่อแม่มต่ีอลูก โดยในการให้ข้อมูลที่มาของชื่อเล่นมกัจะให้เหตุผลที่เป็นความคาดหวงัหรอืความ
ตอ้งการทีจ่ะใหลู้กเป็นหรอืไดร้บัสิง่นัน้ และมกัจะปรากฎคําว่า “อยาก” หรอื “ต้องการ” ในการใหข้อ้มลู
ที่มาของชื่อเล่นลูก ซึ่งสังเกตได้ว่าการอธิบายเหตุผลที่มาในกลุ่มนี้มกัจะมีการเชื่อมโยงกับการ 
ให้ความหมายของชื่อนัน้ดว้ย จากการวเิคราะห์ที่มาที่มาจากความคาดหวงั มกัจะปรากฏคําว่า อยาก 
ต้องการ จะ หรอืหวงั และมกัจะเป็นการเขยีนอธบิายเชงิเปรยีบเทยีบกบัลกัษณะหรอืคุณสมบตัิเด่น
ตามความหมายของคาํนัน้ ๆ ดงัทีพ่่อแมไ่ดเ้ขยีนอธบิายถงึทีม่าของชื่อ มจีาํนวน 95 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 
15.75 ตวัอยา่งเช่น  
 ชื่อ “โฮป” มาจากความคาดหวงัทีอ่ยากใหล้กูดงัเป็นความหวงัทีนํ่าสิง่ด ีๆ มาสู่คน
ในครอบครวั  
 ชื่อ “ตน้ไผ่” มาจากความคาดหวงัทีอ่ยากใหล้กูเป็นคนทีม่คีวามอ่อนน้อมดงัเช่น 
ตน้ไผ่ทีม่คีวามอ่อนของลาํต้นจนสามารถโน้มตน้ลงมาได้ 
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 ชื่อ “นําบุญ” มาจากความคาดหวงัทีอ่ยากใหล้กูเกดิมาพรอ้มกบับุญ วาสนา บารม ี
ใหก้บัตวัเอง และคนในครอบครวั 
  
          3.2.3 ชื่อเล่นทีม่าจากความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม่ หมายถงึ ชื่อทีม่าจากความชื่นชอบต่อสิง่
ต่าง ๆ อนัเป็นความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม่ เช่น ภาษา คน อาหาร งานอดเิรก ดนตร ีกฬีา เพลง 
สิง่ของ หนงัสอื ละคร นวนิยาย การต์ูน ฯลฯ มจีาํนวน 75 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 12.44 ตวัอยา่งเช่น  
 ชื่อ “เอวา” มาจากคุณพ่อชื่นชอบภาษาสเปน จงึตัง้ชื่อใหล้กูโดยใชภ้าษาสเปน 

 ชื่อ “ขา้วโอ๊ต” มาจากอาหารทีแ่มช่อบชงดื่มเป็นอาหารเชา้ทุกวนั   
 ชื่อ “พนัไมล”์ มาจากพ่อกบัแมช่อบการเดนิทางท่องเทีย่ว 
 
          3.2.4 ชื่อเล่นทีม่าจากเหตุการณ์ที่สําคญัในชวีติของพ่อแม่ หมายถงึ ชื่อทีม่าจากความทรง
จาํทีเ่ป็นเหตุการณ์หรอืช่วงเวลาทีส่าํคญัของพ่อแม ่เช่น เหตุการณ์ตอนตัง้ครรภ ์เหตุการณ์ตอนเกดิ 
หรอืเหตุการณ์อื่นๆ ทีส่าํคญัในชวีติ มจีาํนวน 68 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 11.28 ตวัอยา่งเช่น  

 ชื่อ “อนัซนี” มาจากเหตุการณ์ในวนัคลอดเป็นวนัทีแ่ม่เจบ็ทอ้ง และแมค่ลอดชา้
มาก กว่าจะคลอดและไดพ้บหน้าลกูนัน้มคีวามยากลาํบากมาก  
 ชื่อ “ไตฝุ้น่” มาจากเหตุการณ์ทีพ่าภรรยาทีท่อ้งไปเทีย่วฮ่องกง และเกดิพายแุรง
มาก เป็นเหตุการณ์ทีจ่ดจาํไดด้ ีเมือ่มลีกูเลยตัง้ชื่อว่าไตฝุ้น่ เพื่อระลกึถงึการผจญภยัครัง้นัน้  
 ชื่อ “น้ําหนาว” มาจากเหตุการณ์ทีพ่่อกบัแมเ่ริม่ตกหลุมรกักนัเมือ่ครัง้ไปเทีย่ว
อุทยานแห่งชาตน้ํิาหนาว จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
  
 3.2.5 ชื่อเล่นทีม่าจากชื่อจรงิ หมายถงึ ชื่อทีม่าจากชื่อจรงิ โดยอาจเป็นส่วนใดส่วนหนึ่ง
ของชื่อ ไดแ้ก่ คํา พยางค ์เสยีง และความหมาย มจีาํนวน 34 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 5.64 ตวัอยา่งเช่น 
    ชื่อ “กญั” มาจาก ชื่อจรงิ กญัญาวรี ์
    ชื่อ “ปญัวา” มาจากส่วนหน่ึงของชื่อจรงิทีเ่ป็นภาษาองักฤษ panvaya (panva) 
    ชื่อ “เอวา” มาจากชื่อจรงิ เอวารนิณ์ 
 

    3.2.6 ชื่อเล่นทีม่าจากความเชื่อและสริมิงคล หมายถงึ ชื่อทีม่าจากความเชื่อเกี่ยวกบั
โหราศาสตร ์ศาสนา และสริมิงคล มจีาํนวน 30 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 4.98 ตวัอยา่งเช่น  
    ชื่อ “เจา้คณู” มาจากความเชื่อการตัง้ชื่อตามการนําศาสตรต์วัเลขมาคํานวณวนั 
เดอืนปี เกดิ จนไดช้ื่อทีไ่ม่มพียญัชนะเป็นกาลกณิ ี 

    ชื่อ “กฤต” มาจากความเชื่อการตัง้ชื่อตามการนําศาสตรต์วัเลขมาคาํนวณวนั 
เดอืน ปีเกดิ ตามตําราการตัง้ชื่อทีเ่หมาะสาํหรบัวนัเกดิ 
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       ชื่อ “ธรรศ” มาจากความเชื่อการตัง้ชื่อตามหลกัมหาทกัษา โดยเชื่อว่าชื่อทีด่ ี
เป็นส่วนหนึ่งทีท่ําใหช้วีติเจรญิรุง่เรอืง ซึง่ชื่อตัง้ตามหลกั 4 หลกั คอื หลกัมหาทกัษา หลกัเลขศาสตร ์
หลกัอายตนะ หลกัตุ๊กตามอญ ซึง่เป็นชื่อทีด่คีรบทัง้ 4 หลกั  
  
 3.2.7 ชื่อเล่นที่มาจากการเรยีนหรอือาชพี หมายถึง ชื่อที่มาจากความเชี่ยวชาญที่
เกี่ยวกับการเรยีนหรอือาชีพการประกอบอาชีพของพ่อแม่ หรอือาชีพหลกัของคนในครอบครวั  
มจีาํนวน 24 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 3.98 ตวัอยา่งเช่น 
    ชื่อ “อะตอม” มาจากอาชพีของพ่อกบัแม ่ซึง่พ่อเป็นครสูอนฟิสกิส ์แมเ่ป็นครู
สอนเคม ี
    ชื่อ “แอมแปร”์ มาจากอาชพีของพ่อ ซึง่พ่อเป็นวศิวกรไฟฟ้า 
    ชื่อ “ขา้วหอม” มาจากอาชพีบรรพบุรษุ ซึง่มอีาชพีเป็นชาวนาและปลกูขา้ว 
หอมมะล ิ
 
 3.2.8 ชื่อเล่นทีม่าจากธรรมชาต ิหมายถงึ ชื่อทีม่าจากธรรมชาตทิีเ่ป็นสรรพสิง่ทีม่นุษย์
ไมไ่ดส้รา้งขึน้ ไดแ้ก่ สภาพแวดลอ้ม เช่น แมน้ํ่า ภเูขา สตัว ์สายพนัธุส์ตัว ์พชื ต้นไม ้จาํนวน 20 ชื่อ 
คดิเป็นรอ้ยละ 3.32 ตวัอยา่งเช่น 
   ชื่อ “โมโตโร่” มาจากชื่อสายพนัธุข์องปลากระเบน 
   ชื่อ “มา่นฟ้า” มาจากทอ้งฟ้า 
   ชื่อ “ภ”ู มาจากภเูขา 
  
 3.2.9 ชื่อเล่นที่มาจากลกัษณะเพศ หมายถึง ชื่อที่มาจากการตัง้ชื่อให้สมัพนัธ์กบั
ลกัษณะเพศ ได้แก่ เพศชายมีลกัษณะของความแข็งแกร่ง เข้มแข็ง กล้าหาญ และเพศหญิงมี
ลกัษณะของความอ่อนโยน อ่อนหวาน นุ่มนวล เป็นต้น มีจํานวน 19 ชื่อ คิดเป็นร้อยละ 3.15
ตวัอยา่งเช่น  
   ชื่อ “น้ําองิ” มาจากการตัง้ชื่อใหส้มัพนัธก์บัเพศหญงิ โดยชื่อนี้เหมาะกบัเพศหญงิ
เพราะฟงัดนุู่มนวลอ่อนโยน 
   ชื่อ “จนัทรเ์จา้” มาจากการตัง้ชื่อใหส้มัพนัธก์บัเพศหญงิ โดยชื่อนี้เหมาะกบั 
เพศหญงิน้ีเพราะฟงัดอู่อนหวาน 
   ชื่อ “ปกป้อง” มาจากการตัง้ชื่อใหส้มัพนัธก์บัเพศชาย เพราะชื่อแสดง
ความหมายทีเ่หมาะกบัลกัษณะของเพศชาย 
 
 3.2.10 ชื่อเล่นทีม่าจากอาหาร หมายถงึ ชื่อที่มาจากชื่ออาหาร ผกั ผลไม ้เครื่องดื่ม 
เครื่องปรุงอาหาร หรอืส่วนประกอบในการทําอาหารหรอืขนมที่มนุษยก์นิ มจีํานวน 14 ชื่อ คดิเป็น
รอ้ยละ 2.32 ตวัอยา่งเช่น 
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  ชื่อ “ขา้วปุ้น” มาจากอาหารคาวชนิดหน่ึงในภาคกลางคอืขนมจนี ซึง่ขา้วปุ้น 
เป็นคาํเรยีกเสน้ขนมจนีในภาษาอสีาน 
  ชื่อ “น้ําตาล” มาจากเครือ่งปรงุรสในการประกอบอาหาร ทาํใหอ้าหาร 
มคีวามหวาน 

  ชื่อ “เนย” มาจากส่วนประกอบทีใ่ชท้าํอาหารคาว หวาน ทีท่าํมาจากไขมนั 
หรอืน้ํานมสตัว์ 

 
 3.2.11 ชื่อเล่นทีม่าจากสถานที ่หมายถงึ ชื่อทีม่าจากชื่อสถานทีต่่างๆ อาจเป็นชื่อ
ประเทศ เมอืง หรอือาคาร มจีาํนวน 13 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 2.16 ตวัอยา่งเช่น  
  ชื่อ “เซยุ” มาจากชื่อหา้งในประเทศญี่ปุน่ 
  ชื่อ “ตณิณ” มาจากชื่อสนามกฬีา คอืสนามกฬีาตณิสลูานนท ์จงัหวดัสงขลา 
  ชื่อ “มลิาน” มาจากชื่อเมอืงมลิานในประเทศอติาล ี
 
 3.2.12 ชื่อเล่นทีม่าจากวสัดุ อุปกรณ์ ของใช ้ยานพาหนะ หมายถงึ ชื่อทีม่าจากวสัดุ 
อุปกรณ์ ข้าวของเครื่องใช้ต่าง รวมไปถึงยานพาหนะ มีจํานวน 13 ชื่อ คิดเป็นร้อยละ 2.16
ตวัอยา่งเช่น 
  ชื่อ “เฟรมมี”่ มาจากอุปกรณ์สาํหรบัแต่งรถมอเตอรไ์ซด์ 
  ชื่อ “ลาม”ี มาจากวสัดุประเภทปากกา ซึง่ลาม ี(LAMY) เป็นยีห่อ้ปากกา 
ทีส่ถาปนิกนิยมใช ้
  ชื่อ "ซนุ๊ีก" มาจากยานพาหนะประเภทเฮลคิอปเตอรท์ีใ่ชท้างการทหาร 
 
 3.2.13 ชื่อเล่นที่มาจากความไพเราะ ทนัสมยั หมายถึง ชื่อที่มาจากความไพเราะ  
ทีเ่กดิจากการฟงัหรอืการไดย้นิชื่อนัน้ๆ และเหน็ว่าไพเราะน่าฟงั หรอืความทนัสมยัของชื่อ จากการ
ทีช่ื่อนัน้ใชค้าํภาษาองักฤษ ซึง่เป็นความคดิของพ่อแม่ทีเ่หน็ว่าชื่อนัน้ ๆ มคีวามไพเราะและทนัสมยั 
มจีาํนวน 11 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 1.82 ตวัอยา่งเช่น 
   ชื่อ “บลีฟี” มาจากความทนัสมยัของชื่อ เพราะชื่อเป็นภาษาองักฤษทีฟ่งัดเูขา้กบั
สมยัใหม่ 
   ชื่อ “อลซิ” มาจากความทนัสมยัของชื่อ เพราะฟงัดอูนิเตอรแ์ละมคีวามไพเราะ
เหมาะกบัเดก็ผูห้ญงิ 
   ชื่อ “ทอฝนั” มาจากความไพเราะของชื่อ เพราะชื่อคดิว่าชื่อดงักล่าว 
มคีวามไพเราะ  
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 3.2.14 ชื่อเล่นทีม่าจากลาํดบัการเกดิ หมายถงึ ชื่อทีม่าจากการเรยีงลาํดบัการเกดิของ
คนในครอบครวั โดยมกัเรยีงตามลาํดบัการเกดิของพี ่น้อง มจีาํนวน 8 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 1.33 
ตวัอยา่งเช่น 
  ชื่อ “ไมเ้อก” มาจากลําดบัการเกดิทีเ่ป็นลกูคนแรกในครอบครวั 
  ชื่อ “อาฟเตอร”์ มาจากลาํดบัเกดิทีเ่ป็นลกูคนเลก็  
  ชื่อ “เต” มาจากลาํดบัการเกดิทีเ่ป็นหลานคนทีส่ามของบา้น 
  
 3.2.15 ชื่อเล่นทีม่ทีีม่าอื่นๆ หมายถงึ ชื่อทีม่าจากทีม่าอื่นๆ โดยเป็นทีม่าทีพ่บแตกต่าง 
ออกไปจากกลุ่มทีม่า ทัง้ 16 ทีม่า มจีาํนวน 8 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 1.33 ตวัอยา่งเช่น  
  ชื่อ “ตงัทอน” มาจากชื่อทีฟ่งัดแูปลกดแีละไมค่่อยซํ้า 
  ชื่อ “เนม” มาจากความบงัเอญิในการหาชื่อเล่น โดยพ่อแมน่ึกถงึคาํว่าชื่อจงึได้ 
คาํว่าชื่อทีเ่ป็นภาษาองักฤษ คอื เนม  (อ. name)  
  ชื่อ  “มารต์าร”์ ลกัษณะถงึความเป็นแม่ 
 
 3.2.16 ชื่อเล่นทีม่าจากลกัษณะทางกายภาพ หมายถงึ ชื่อทีม่าจากลกัษณะกายภาพ
ของลกูทีป่รากฏใหเ้หน็เมือ่แรกเกดิ มจีาํนวน 7 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 1.16 ตวัอยา่งเช่น  
 ชื่อ “มมีี”่ มาจากลกัษณะทางกายภาพตอนแรกเกดิลกูออกมามใีบหน้าเหมอืน 
คนจนี จงึตัง้ชื่อเป็นภาษาจนีใหเ้ขา้กบัใบหน้าของลกู 
 ชื่อ “นุ่น” มาจากลกัษณะทางกายภาพตอนแรกเกดิลกูออกมาตวัขาวเหมอืนนุ่น 
 ชื่อ "สม้จีด๊"  มาจากลกัษณะทางกายภาพตอนแรกเกดิลูกตวัเลก็มาก 
 
  
 3.2.17 ชื่อเล่นทีม่าจากนามสกุล หมายถงึ ชื่อทีม่าจากนามสกุล โดยอาจเป็นส่วนใดส่วน
หนึ่งของชื่อ ไดแ้ก่ คาํ พยางค ์เสยีง และความหมาย มจีาํนวน 1 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.17 ตวัอยา่งเช่น 
  ชื่อ “ลโีอ” มาจาก ลโีอพารด์ (leopard) ซึง่เมื่อแปลความหมายมคีวามหมายตรงกบั
นามสกุล "เสอืใหญ่"  

    จากผลการวเิคราะหท์ีม่าของชื่อเล่น สามารถสรปุทีม่าของชื่อเล่นทีป่รากฏเด่นชดัทีสุ่ด 
3 อันดับแรก ได้แก่ ชื่อเล่นที่มาจากความสัมพันธ์ของคนในครอบครัว คิดเป็นร้อยละ 27.03 
รองลงมาคอืชื่อเล่นที่มาจากความคาดหวงัของพ่อแม่ คดิเป็นร้อยละ 15.75 และชื่อเล่นที่มาจาก
ความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม่ คิดเป็นร้อยละ 12.44 ซึ่งที่มาของชื่อเล่นนั ้นปรากฏให้เห็น
ความสัมพันธ์ที่สะท้อนเรื่อง ต่างๆ เกี่ยวกับพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายได้ เช่น ชื่อเล่นที่มาจาก
ความสัมพนัธ์ของคนในครอบครวันัน้แสดงให้เห็นว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายต่างให้ความสําคัญ
เกีย่วกบัเรือ่งความสมัพนัธข์องคนในครอบครวัตามชื่อเล่นของลูกทีถู่กตัง้ขึน้เพื่อใหม้คีวามเกี่ยวขอ้ง
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และสมัพนัธก์นัทางเสยีงพยญัชนะกบัชื่อสมาชกิในครอบครวั ไดแ้ก่ พ่อ แม่ พี ่น้อง ซึง่แสดงใหเ้หน็
ความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายที่ได้ให้ความสําคัญต่อความสัมพันธ์ของคนในครอบครัว 
รองลงมาคอืชื่อเล่นทีม่าจากความคาดหวงัของพ่อแมส่ะทอ้นใหเ้หน็ลูกเป็นความหวงัของพ่อแม่ โดย
พ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายปรารถนาทีจ่ะเหน็ลกูเป็นคนทีม่คีุณสมบตัขิองการเป็นคนคนดทีีพ่งึประสงคต่์อ
ความต้องการพ่อแม่ ครอบครวัและสังคม และชื่อเล่นที่มาจากความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม่
สะทอ้นถงึความชอบทีเ่กดิจากความสนใจต่อสิง่ต่างๆ โดยเฉพาะความสนใจในตวับุคคล ซึง่อาจจะ
เป็นบุคลกิลกัษณะ ความสามารถของบุคคลนัน้ทีป่รากฏเป็นขอ้ดทีีท่าํใหผู้อ้ื่นเกดิความนิยมชมชอบ  
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ภาพประกอบ 1 ค่าเฉลีย่รอ้ยละของทีม่าของชื่อเล่น 
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3.3 ความหมายของช่ือเล่น 
   ในการวิเคราะห์ความหมายของชื่อเล่น ผู้วิจ ัยได้มีการวิเคราะห์ชื่อเล่นเพื่อศึกษา
ความหมายของชื่อเล่นกบัความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย โดยในงานวจิยันี้ผู้วจิยัจะวเิคราะห์
ความหมายของชื่อเล่นตามมมุมองของพ่อแม ่โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 
   ความหมายของชื่อเล่นตามมมุมองของพ่อแม ่หมายถงึ ความหมายของชื่อเล่นทีไ่ดม้าจาก
มุมมองความคดิของพ่อแม่ ซึง่เป็นผูใ้ห้ความหมายตามรปูคําของชื่อทีป่รากฏตามการเขยีนอธบิาย
ความหมายของชื่อที่รวบรวมจากแบบสอบถาม อาจกล่าวได้ว่าความหมายของชื่อเล่นที่เกิดจาก
มุมมองของพ่อแม่คอืความหมายของชื่อโดยภาพรวมที่พ่อแม่ตัง้ใจให้มคีวามหมายตามที่ตนเอง
ตอ้งการ โดยทีช่ื่อเล่นนัน้ๆ อาจจะมคีวามหมายทีส่มัพนัธก์บัพจนานุกรม เช่น ชื่อ “กญัจน์” หมายถงึ 
ทอง หรอือาจจะมคีวามหมายที่ไม่สมัพนัธ์กบัพจนานุกรมกเ็ป็นได ้เช่น ชื่อ “ชนุ๊ีก” เมื่อเขยีนอย่าง
ภาษาไทย จะตรงกับภาษาอังกฤษ คําว่า “Chinook” ซึ่งหมายถึง ลมที่พดัร้อนแห้งที่พดัผ่านทาง
ตะวนัออกของเทอืกเขารอ็กกี้ และจะหมดไปในฤดูหนาว แต่จากการใหค้วามหมายของพ่อแม่ ชนุ๊ีก โดย
เขยีนภาษาองักฤษ “Chinook” หมายถึง ทหารต่างประเทศ โดยเป็นคําที่ไม่มคีวามหมายสมัพนัธ์กบั
พจนานุกรม 
            ในการวเิคราะหด์งักล่าวนี้ ผูว้จิยัวเิคราะหจ์ากชื่อเล่นทัง้หมด จาํนวน 650 ชื่อ พบว่ามชีื่อ
เล่นที่สามารถนํามาใชใ้นการวเิคราะห์ความหมายของชื่อเล่น จาํนวน 581 ชื่อ โดยไม่นับชื่อทีม่รีูป
คําและความหมายที่ซํ้ากนั ผู้วจิยัจะวเิคราะห์ความหมายของชื่อเล่นโดยอ้างอิงความหมายตาม
มุมมองของพ่อแม่ โดยความหมายทีป่รากฎนัน้อาจจะมคีวามหมายตรงกบัพจนานุกรม หรอืไม่ตรง
ตามพจนานุกรม หรอือาจจะไม่มคีวามหมายตามมุมมองของพ่อแม่กไ็ด ้ซึง่ผลการศกึษาพบว่าเมื่อ
วเิคราะหช์ื่อเล่นจากรปูคาํทีป่รากฏตามความหมายของพ่อแมน่ัน้ พบว่าชื่อเล่นสามารถแบ่งออกเป็น 
2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มที่ 1 ชื่อเล่นที่มคีวามหมาย คดิเป็นรอ้ยละ 96.90 และกลุ่มที่ 2 ชื่อเล่นที่ไม่มี
ความหมาย ซึง่เป็นชื่อทีพ่่อแมไ่ดร้ะบุว่าไมม่คีวามหมาย คดิเป็นรอ้ยละ 3.10 
 

 

ภาพประกอบ 2 การจาํแนกชื่อเล่นตามมมุมองของพ่อแม่ 
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 3.3.1 ช่ือเล่นท่ีมีความหมาย  
  ชื่อเล่นทีม่คีวามหมาย หมายถงึ ชื่อเล่นทีม่คีวามหมายจากความคดิของพ่อแม่ และ
เป็นความหมายทีอ่าจจะมคีวามคลา้ยคลงึหรอือาจจะแตกต่างไปจากความหมายในพจนานุกรม โดย
ผลการวิจยัพบว่าชื่อเล่นที่มคีวามหมาย คิดเป็นร้อยละ 96.90 ซึ่งสามารถแบ่งกลุ่มความหมาย 
ไดเ้ป็น 28 กลุ่ม ตามลาํดบัดงันี้ 
 1) ความหมายเกี่ยวกบัธรรมชาต ิ หมายถงึ ชื่อเล่นทีม่คีวามหมายเกี่ยวกบัธรรมชาต ิ
อนัเป็นสรรพสิ่งที่ไม่ได้เกิดขึ้นจากมนุษย์สร้างขึ้น ได้แก่ สภาพแวดล้อมต่างๆ  เช่น ต้นไม้ ดอกไม้
แผ่นดนิ น้ํา อากาศ ทอ้งฟ้า แสงสว่าง จกัรวาล และสตัว์ สายพนัธุ์สตัว ์จาํนวน 97 ชื่อ  คดิเป็นรอ้ยละ 
16.70   
 ตวัอย่างเช่น ไม ้ ลูกไม ้เฌอเอม ฟาง ตฤณ (ต้นหญ้า) บวั ชชันีน (ดอกไมท้ีส่วย
ทีสุ่ด) นิสรนี (ดอกไมจ้ากสวรรค์) ภู ภูผา ภูร ิภูเล (ภูเขาและทะเล) เมาทเ์ท่น (ภูเขา) ไอดนิ ธรี ์(น้ํา) 
นาวา (น้ํา) น้ําโขง น้ําฟ้า น้ําองิ น้ําอุ่น เนว่า (แม่น้ํา) มหาสมุทร หนาว สโนว ์(หมิะ) ไต้ฝุ่น ฟ้า น่านฟ้า 
ฟ้าใส ฟ้าใหม ่ม่านฟ้า สกาย (ทอ้งฟ้า)  ไบรท์ (แสงสว่าง)  เมเกน้ (แสงพระอาทติย)์ ไอรนิ (แสง) กร 
(มงักร) เดยีร ์(กวาง)  เรน  (ฝน) หยนิ (พระจนัทร)์ รวิ (มงักร) ตีเ๋ลง้ (มงักรน้อย) ปลาทู ปลาวาฬ 
พกิกี ้(หมนู้อย) เรนเดยีร ์(กวางน้อย) ลโีอ (เสอื)  โมโตโร ่(ปลากระเบน) ปลาโลมา 
 2) ความหมายเกี่ยวกบัอาหาร หมายถงึ ชื่อเล่นที่มีความหมายเกี่ยวกบัพชืที่กนิ
ได ้ผกั ผลไม ้ อาหาร ขนม เครื่องดื่ม ส่วนประกอบ เครื่องปรุงรส จาํนวน 54 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 
9.29 
 ตวัอย่างเช่น ต้นหอม โอ๊ต อนันา (ขา้ว)  ขา้วหอม อลัมอนต์ (ถัว่ชนิดหนึ่ง) โชกุน 
(สม้โชกุน) ปาญ่า (มะละกอ) มะปราง ลูกแพร ์ ขา้วปุ้น ขา้วป ัน้ น้ําพรกิ เนย แป้ง เคก้ แนน แน็ค 
(snack) ซูกสั (ลูกอม) ป๊อกกี้ (ขนม) รติ้า (เครื่องดื่ม) สไปรท์ (เครื่องดื่ม) น้ําป ัน่ กะท ิ เปปเปอร ์
(พรกิไทย) น้ําตาล  
 3) ความหมายเกี่ยวกบัความสุขและความรกั หมายถึง ชื่อเล่นที่มคีวามหมาย
เกี่ยวกบัความรกั ความสุข ความจรงิใจ ความพอใจ ประทบัใจ ภูมใิจ กําลงัใจ ความสบาย ความ
สงบ ความยนิด ีสนุกสนานรา่เรงิ สดใส และมติรภาพ จาํนวน 53 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 9.02 
 ตวัอย่างเช่น กานต์ (ทีร่กั) ใกล ้เพลนิ เลฟิ (ความรกั) ปนั อษิฐ ์(ทีร่กั) ฮกั แต๊งค ์
(ขอบคุณ) รณุา (กรณุา) เอื้อ กรฟู (ร่าเรงิ) นันท ์(ความสนุกสนาน) เฟรช (สดชื่น) แก้วตา กลอยใจ 
ซนิเซยี (จรงิใจ) น้ําใจ โฟกสั (ศูนยร์วมความรกั) โปรดปราน พอใจ ภูมใิจ บดัดี ้(เพื่อนรกั) ปนัปนั 
ป.ปลืม้ เป่ียมสุข ลลัลา (สบาย) ฟาเดยีร ์(โอบออ้มอาร)ี สบาย หนิงหนิง (ความสงบ) อิม่เอม 
 4) ความหมายเกี่ยวกับเกียรติยศชื่ อเสียงและอํานาจ หมายถึง ชื่อเล่นที่มี
ความหมายเกี่ยวกบัอํานาจ ชยัชนะ บารม ียิง่ใหญ่ กลา้หาญ เขม้แขง็ แขง็แกร่ง ยศ ตําแหน่ง ผูนํ้า 
การรบ กําลงั เกยีรต ิจาํนวน 41 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 7.06 
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 ตวัอย่างเช่น พล (อทิธพิล) เบรฟ (กลา้หาญ)  บอม (มพีลงั) นาย (เจา้นาย) กนั 
(ปืน)  ตณิห ์(กลา้หาญ) ธรรศ (กลา้หาญ) กองทพั (กองกําลงั)  แชมป์เป้ียน (ผูช้นะ) เป็นต่อ  
(ผูไ้ม่เสยีเปรยีบ) เป็นเอก (เป็นทีห่นึ่ง) ภูมนิทร ์(ยิง่ใหญ่) ลชิา(สูงศกัดิ)์ วนิ (ชยัชนะ) วนิเนอร ์ 
(ผูช้นะ) องิฟ้า (ผูไ้มม่วีนัลม้) อูซี ่(ปืน) 
 5) ความหมายเกี่ยวกบัความดีงามและความเจรญิรุ่งเรอืง หมายถึง ชื่อเล่นที่มี
ความหมายเกีย่วกบัความด ีความงาม ความเจรญิ ความกตญัํู ประเสรฐิ เคารพ นอบน้อม มคีุณธรรม 
และความสงา่ จาํนวน 32 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 5.51 
 ตวัอย่างเช่น กฤต (บรสิุทธิ)์ คุณ (คุณธรรม) ไนซ ์(ด)ี บวิ (beau) (ดทีีสุ่ด) เบลล ์
(สวยงดงาม) เบสท ์(ดทีีสุ่ด)  มุก (สง่างาม) ภูม ิ(สง่างาม) พราว (งาม) เรย ์(งาม) ลญัช ์(ประเสรฐิ) 
คดิด ี(คนด)ี  ชญัญ่า (ผูป้ระเสรฐิ) ชาคสิ (ผูม้คีวามกตญัํู) ณ พุฒ ิ(ความเจรญิ) แทนคุณ (กตญัํู) 
บมูบมู (ความเจรญิ) เบทเตอร ์(ดมีาก) เบสคิ (พืน้ฐานทีด่)ี ปญัวา (ความงาม) เฟ่ืองฟู (ความเจรญิ) 
รมิา (ประเสรฐิ) ลลลิ (ผูม้คีวามน่ารกั) หมงิเต๋อ (ผูเ้ขา้ใจในคุณธรรม) 
 6) ความหมายเกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า หมายถึง ชื่อเล่นที่มคีวามหมาย
เกีย่วกบัความมัง่คัง่ เศรษฐ ีความอุดมสมบรูณ์ เงนิ ทรพัยส์นิ สิง่มคี่า จาํนวน 31 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ  
5.34 
 ตวัอย่างเช่น ปุณณ์ (ความสมบูรณ์) กญัจน์ (ทองคํา) เคท (บรสิุทธิ)์ ออม (เงนิ
ออม) พลอย เพชร หยก ฉายฉาย (ผูม้ ัง่คัง่) ทรพัยเ์พิม่ (ทรพัยเ์พิม่พูน) เจา้สวั (ผูม้ ัง่ม)ี  ของขวญั 
(ของมคี่า) อนัซนี (หายาก) ไข่มุก (สิง่มคี่า) ไดมอนด ์(เพชร) ตงัคท์อน นับตงัค ์ น้ําเพชร น้ําหนึ่ง 
(เพชร) โบนัส (เงนิพเิศษ) ปิญชาน์ (ทองคํา) ยโูร (เงนิยโูร) สตางค ์ (เงนิทอง) ออเงนิ (รํ่ารวย) ออมสนิ 
อัง่เปา อาตงัค ์(เงนิ) โอท ี
 7) ความหมายเกี่ยวกบัสิง่ของ เครื่องใช ้หมายถงึ ชื่อเล่นทีม่คีวามหมายเกี่ยวกบั
สิง่ของ เครือ่งใช ้วสัดุ อุปกรณ์ และพาหนะ จาํนวน 28 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 4.82 
 ตวัอย่างเช่น กิฟ๊ (ของขวญั) ชารป์ (เครื่องใชไ้ฟฟ้า) เบล (ระฆงั) แพร ฟิลม์ (ฟิลม์
ถ่ายภาพ) ไบค์ (รถมอเตอรไ์ซด์) พอรช์ (รถพอรช์) ฟอรด์ (รถฟอรด์) โฟล์ค (รถโฟลค์) พตัเตอร ์ 
(ไมก้อลฟ์) แพรวา (ผา้ไหม)  เฟรมมี ่(ของสําหรบัแต่งรถมอเตอรไ์ซด์) ยปิซัม่ ลาม ี(ปากกา) รบิบิน้ 
สายขมิ บเีอม็ (รถบเีอม็ดบัเบิล้ย)ู ป๊ิคอพั (รถกระบะ) ฟีโน่ (รถมอเตอรไ์ซด)์ ไหมพรม 
 8) ความหมายเกี่ยวกบัคน หมายถึง ชื่อเล่นที่มคีวามหมายเกี่ยวกบัเดก็ ผู้หญิง 
ผูช้าย และอวยัวะ จาํนวน 23 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 3.96 
 ตวัอย่างเช่น กญั (ผู้หญิง) แก้ม ซนิ (ใจ) บอย (เดก็ผู้ชาย) ตวัอย่างชื่อเล่น 2 
พยางค ์เช่น ดเีซล (เซลลท์ีด่)ี ตาตา้ร ์(ดวงตา) ธดิา (ลูกสาว) บวิตี้ (ผูห้ญงิสวย) ปาลม์มี ่(ผูห้ญงิตวั
เลก็) มารต์าร ์(แม่) โมรนิ (ผูห้ญงิสวย) ฤด ี(ใจ) เวยีงพงิค ์(ผูห้ญงิเรยีบรอ้ย) หนูยิม้ (เดก็ยิม้เก่ง) 
อองฟองต ์(เดก็เลก็) อารต์ี้ (เดก็ผูช้าย) อารม์ (แขน) เอญ่า (ลูกสาว) เอวา (ผูห้ญงิคนแรก) อยัรนัห ์
(ดวงตาทีส่วยงาม) 
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 9) ความหมายเกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพและกริยา หมายถึง ชื่อเล่นที่มี
ความหมายเกี่ยวกบัลกัษณะ กรยิา อาการ สภาพ ของลูกหรอืของสิง่ต่างๆ ทัว่ไป ทีส่ามารถรบัรูไ้ด้
ทางประสาทสมัผสัทัง้ 5 จาํนวน 23 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 3.96 
 ตวัอย่างเช่น กรนี (สเีขยีว) ซนี (มองเหน็) นุ่น (ผวิขาว) บิก๊ (ใหญ่) บูม (กระจาย
ออก) พมิพ ์(ผูท้ีเ่หมอืนแม่) มายด ์(รอยยิม้) รกัษ์ (ดูแลรกัษา) กุ๊งกิง๊ (เสยีงกระดิง่) นินิว (ใหม่) บุ่งบุง้ 
(กลม) พมิใจ (ผูท้ีเ่หมอืนพ่อ) มมีี ่(หวานปานน้ําผึง้) วนัทา (ไหว)้ วาววา (แวววาว) หลงิหลงิ (เสยีง
กระดิง่) ออโต ้(คล่องแคล่ว) พมิชนก (ผูท้ีเ่หมอืนพ่อ) พมิมาดา (ผูท้ีเ่หมอืนแม่) 
 10) ความหมายเกี่ยวกบัสถานที่ หมายถงึ ชื่อเล่นทีม่คีวามหมายเกี่ยวกบัสถานที ่
พืน้ที ่เขต ทวปี ประเทศ เมอืง จงัหวดั จาํนวน 22 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 3.79 
 ตวัอย่างเช่น ปาย ฟารม์ เจด้า (พื้นที่พฒันาร่วมระหว่างประเทศไทยและมาเลเซยี) 
เซยุ (หา้งสรรพสนิคา้) ตณิณ (สนามกฬีาตณิสูลานนท ์) นานา (ทีน่า) น้ําหนาว (อุทยานแห่งชาต)ิ 
น้ําเหนือ (ภาคเหนือ) เปอรเ์ซยี พนัวา (แหลมพนัวา) ภูพงิค ์ มลัดฟีส ์มลิาน มวินิค สนามบนิ สเปน 
อ๊อกฟอรด์ อนิชอน อนิเดยี เอเชยี โอปาย (อําเภอปาย) ไอรน่์า (หา้งสรรพสนิคา้)  
 11) ความหมายเกี่ยวกับลําดับและจํานวน หมายถึง ชื่อเล่นที่มีความหมาย
เกีย่วกบัลาํดบั จาํนวน หน่วย ตําแหน่ง และระยะ จาํนวน 21 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 3.61 
 ตวัอย่างเช่น เฟิรส์ (คนแรก) เก้า เต (สาม) เทน็ (สบิ) พคี (จุดสูงสุด) เซน็เตอร ์
(ตําแหน่งศูนยก์ลาง) ท๊อปท๊อป (บนสุด) นิวตัน้ (หน่วยแรง) มาวนิ (ทีห่นึ่ง) ลปิดา (มาตรวดั) หา้แปด 
องศา (หน่วยวดั) อนนัต ์(จาํนวนมาก)  อพัเปอร ์(จดุสงูสุด) แอมแปร ์ (หน่วยวดักระแสไฟฟ้า) อาฟเตอร ์
(หลงั) พนัไมล ์(ระยะทาง)  
 12) ความหมายเกี่ยวกบัศาสนา ความเชื่อ และสริมิงคล หมายถงึ ชื่อเล่นที่มี
ความหมายเกี่ยวกบัศาสนา ความเชื่อ สริมิงคล สิง่ศกัดิส์ทิธิ ์เทพ นางฟ้า จํานวน 20 ชื่อ คดิเป็น
รอ้ยละ 3.44 
 ตวัอย่างเช่น บุญ ปีง (ชื่อมงคล) ขวญัขา้ว (พธิทีําขวญัขา้ว) โชคด ีต้นปุญญ์ (ต้น
แห่งบุญ) ทนัตา (พระทนัตธาตุ) น้ําเต้า (สิง่ศกัดิส์ทิธิ)์ น้ําทพิย ์(น้ําวเิศษ) นําบุญ (มบีุญวาสนา) บลีฟี 
(ความเชื่อ) ป.ขวญั (สริมิงคล) พุทธ (พระพุทธเจา้) เฟยญ่์า (เทพแีห่งความรกั) แฟรี ่(นางฟ้า) เมตตา 
(ทาํบุญ) ลานบุญ (มบีุญมาก) สาธุ (คาํกล่าวในศาสนาพุทธ) แองจี ้(นางฟ้า) ฮสัวานี (ของขวญัพระเจา้)  
 13) ความหมายเกี่ยวกบัความรู้ความสามารถ หมายถึง ชื่อเล่นที่มคีวามหมาย
เกี่ยวกับความรู้ ปญัญา คิดสร้างสรรค์ ความสามารถ ความเชี่ยวชาญ จํานวน 20 ชื่อ  คิดเป็น 
รอ้ยละ 3.44 
 ตวัอย่างเช่น เจน (ชดัเจนถ่องแท้) ทวิ (ผูส้ําเรจ็) จึอ้เสยีง (ฉลาด)  ชาครติ (ผูม้ ี
ความเพยีร) ณฐ (นักปราชญ์) ณดา (ความสําเรจ็) โปร (มอือาชพี) โปรเจค (โครงการ) พอ็ตเตอร ์ 
(ความคดิสรา้งสรรค)์ พชัชา (สิง่ทีรู่)้ อารฟิ (ผูม้ปีญัญา) อิก๊ควิ (ผูม้ปีญัญา) อมิอมิ (อจัฉรยิะ) ไอเดยี 
(ความคดิสรา้งสรรค)์  
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 14) ความหมายเกี่ยวกบันันทนาการ หมายถงึ ชื่อเล่นที่มคีวามหมายเกี่ยวกบั
ดนตร ีกฬีา และศลิปะ จาํนวน 19 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 3.27 
 ตวัอย่างเช่น โน้ต (โน๊ตเพลง) เพลง กาก้า (นักฟุตบอล) กตี้าร ์ตวัโน้ต ทอ๊ีอฟ 
(จุดเริม่ต้นของการตกีอลฟ์)  เทมโป้ (จงัหวะดนตร)ี เปียนโน (เครื่องดนตร)ี พู่กนั แพ๊กกี้ (นักมวย
แมนนี่ ปาเกยีว) ฟีฟ่า (สหพนัธฟุ์ตบอล) มายา (กลองชุด) แมนย ู(ทมีฟุตบอล) รโิอ (นักฟุตบอล)  
สน้ํีา สไีม ้ออรแ์กน (เครือ่งดนตร)ี 
 15) ความหมายเกีย่วกบัวนัเวลา หมายถงึ ชื่อเล่นทีม่คีวามหมายเกี่ยวกบัวนัเวลา 
เดอืน ปี ราศ ีเทศกาล  จาํนวน 15 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 2.58 
 ตัวอย่างเช่น กันณ์ (เดือนกันยายน) ฉัตร (วันฉัตรมงคล) ไทม์ (เวลา) ไนท ์
(กลางคนื)  มนี (ราศมีนี) ธนัวา (เดอืนธนัวาคม) นาท ี ปลายฝน  มนีา (เดอืนมนีาคม) เมษา (เดอืน
เมษายน) วนัใส  วนัใหม ่ สงกรานต ์ ออกสั (เดอืนสงิหาคม) 
 16) ความหมายเกี่ยวกับการ์ตูน หมายถึง ชื่อเล่นที่มีความหมายเกี่ยวกับตัว
การต์ูนในนิทานหรอืภาพยนตรก์ารต์ูน จาํนวน 13 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 2.24 
 ตวัอย่างเช่น กนัดัม้ กสัจงั การต์ูน การฟิ์ลด ์คติตี้ เครซ  ชนิจงั ซาโย (ซาโยจงั) 
เนเน่ มนิน่ี หมภี ู(หมพีหู)์ ทงิคเ์กอรเ์บลล ์ โรเซต็ตา้  
 17) ความหมายที่มากกว่าหนึ่งความหมาย หมายถงึ ชื่อเล่นที่มสีองความหมาย
ขึน้ไป จาํนวน 9 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 1.55 
 ตวัอย่างเช่น โบ๊ท (boat) (นักเล่าเรื่อง, เรอื ผูไ้ม่เหน็แก่ตวั) ณิชา (ฉลาดและบรสิุทธิ)์ 
นะโม (นอบน้อม, ธาตุดนิและธาตุน้ํา) มาสเตอร ์ (มหาบณัฑติ เจา้นาย ผูม้อีํานาจ ผูเ้ชี่ยวชาญ ผูม้ชียั) 
ไอยมูนิ (ความรกั, ราชนิีองคส์ุดทา้ยของเกาหล)ี 
 18) ความหมายเกี่ยวกับบุคคลที่มีชื่อเสียง หมายถึง ชื่อเล่นที่มีความหมาย
เกีย่วกบัผูม้ชีื่อเสยีง ศลิปิน นกัแสดง จาํนวน 7 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 1.20 
 ตวัอย่างเช่น โป๊ป (นักแสดง) เช่น จสัตนิ (ศลิปิน) จา้วเหว่ย (นักแสดงชาวจนี)  
ซานิ (ศลิปินนกัแสดง) ปีเตอร ์(ศลิปินนกัแสดง) มลินิ (ดไีซน์เนอร)์ แอนดรวิ (นกัแสดง) 
 19) ความหมายเกี่ยวกบัความหวงั และความปรารถนา หมายถึง ชื่อเล่นที่มี
ความหมายเกีย่วกบั ความหวงั ความปรารถนา ตัง้ใจ เป้าหมาย จาํนวน 7 ชื่อ  คดิเป็นรอ้ยละ 1.20 
 ตวัอยา่งเช่น ดรมี (ความฝนั) ดล (สมหวงั) โฮป (ความหวงั) ทอฝนั (สานฝนั) ปองคุณ 
(มุง่หวงัความด)ี เอมมี ่(จดุมุง่หมาย) 
 20) ความหมายเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หมายถึง ชื่อเล่นที่มี
ความหมายเกีย่วกบัวทิยาศาสตร ์เทคโนโลย ีจาํนวน 6 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 1.03 
 ตัวอย่างเช่น เช่น ซีมอส (หน่วย ความจําของคอมพิวเตอร์) ดาต้า (ฐาน
ขอ้มูลคอมพวิเตอร์) นาโน (นาโนเทคโนโลย)ี อะตอม (ส่วนที่เลก็ที่สุดของธาตุ) ไอท ี(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) ไอออน (อะตอมหรอืหมูข่องอะตอมทีไ่มเ่ป็นกลาง) 
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 21) ความหมายเกี่ยวกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์และเครื่องหมาย หมายถงึ ชื่อเล่นที่มี
ความหมายเกี่ยวกบัตวัอกัษรในภาษาไทยและภาษาองักฤษ สญัลกัษณ์ และเครื่องหมายซึ่งเป็น
วรรณยกุตท์ีใ่ชใ้นภาษาไทย จาํนวน 5 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.86 
 ตัวอย่างเช่น เช่น คิว (Q) เจ (J) บี (B) ป. (ป. ปลา) มาร์ค (สัญลักษณ์) ไม้เอก 
(วรรณยกุต)์  
 22) ความหมายเกีย่วกบัการแบ่งปนั หมายถงึ ชื่อเล่นทีม่คีวามหมายเกี่ยวกบัการ
แบ่งปนั ความเอื้ออาร ีจาํนวน 4 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.78 ไดแ้ก่ ปนั ปนัปนั เอื้อ ฟาเดยีร ์(โอบอ้อม
อาร)ี 
 23) ความหมายเกี่ยวกบัความเหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ หมายถงึ ชื่อเล่น  
ทีม่คีวามหมายเกีย่วกบัความเหมาะสม สมดุล พอควร พอด ีการเปรยีบเทยีบ จาํนวน 4 ชื่อ คดิเป็น
รอ้ยละ 0.69 ไดแ้ก่ เตม็เตม็ พอด ีพอเพยีง 
 24) ความหมายเกี่ยวกับชื่อ หมายถึง ชื่อเล่นที่ปรากฏความหมายเกี่ยวกับชื่อ  
ชื่อเรือ่ง จาํนวน 3 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.52 ไดแ้ก่ เติล้ (ชื่อเรือ่ง) ไตเติล้ (ชื่อเรือ่ง) เนม (ชื่อ) 
 25) ความหมายเกี่ยวกบัการพูด หมายถงึ ชื่อเล่นทีป่รากฏความหมายเกี่ยวกบั
การพดู การอุทาน จาํนวน 2 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.34 ไดแ้ก่ จะ๊จา๋ หน็อยแน่ 
 26) ความหมายเกี่ยวกับอาชพี หมายถึง ชื่อเล่นที่มคีวามหมายเกี่ยวกบัอาชีพ 
การทาํงาน จาํนวน 2 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.34 ไดแ้ก่ บุ๊คกิง้ (รบัจองตัว๋) ปราบปราม (ตํารวจ) 
 27) ความหมายเกี่ยวกบัการดํารงอยู่ หมายถึง ชื่อเล่นที่มคีวามหมายเกี่ยวกับ
ชวีติ การดาํรงชวีติ จาํนวน 1 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.17 ไดแ้ก่ ยนูาน (อยูน่าน)  
 28) ความหมายเกี่ยวกับเอกลกัษณ์ หมายถึง ชื่อเล่นที่มคีวามหมายเกี่ยวกับ
เอกลกัษณ์ จาํนวน 1 ชื่อ คดิเป็นรอ้ยละ 0.17 ไดแ้ก่ ไหม (งานไหมเอกลกัษณ์ของจงัหวดัขอนแก่น) 
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ภาพประกอบ 3 ค่าเฉลีย่รอ้ยละความหมายของชื่อเล่นตามมุมมองของพ่อแม่ 
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 นอกจากนัน้ ผูว้จิยัจะไดส้รุปความหมายย่อยของแต่ละกลุ่มความหมายเพื่อแสดง
ใหเ้หน็ความหมายของชื่อเล่นทีช่ดัเจนยิง่ขึน้ ดงัตารางที ่4 ความหมายย่อยในแต่ละกลุ่มความหมาย
จากความคดิของพ่อแม ่

 

ตาราง 4 ความหมายยอ่ยจากกลุ่มความหมายตามมมุมองของพ่อแม ่
 

กลุ่มความหมาย  ความหมายย่อย ตวัอย่างช่ือเล่น  
1. ความหมายเกีย่วกบัธรรมชาต ิ ธรรมชาตทิัว่ไป ภมูปิระเทศ 

ภมูอิากาศ  
ปลายฟ้า ตน้น้ํา จนัทรเ์จา้ 
ชมววิ ซนัซนั แซนดี ้ตะวนั 
ไตฝุ้น่ นท ีน่านฟ้า น้ําโขง 
ภผูา ภเูล มหาสมุทร 

สตัว ์ เดยีร ์ตีเ๋ลง้ ทกิเกอร ์ทเีรก็ ไทเกอร ์
ปลาทู ปลาวาฬ พกิกี ้มงักร โมโตโร่ 

ตน้ไมด้อกไม ้พชืทีก่นิไมไ่ด้ เฌอเอม ลลิา ตน้กลา้ ตฤณ 
นลนิ แบมบ ูใบบวั ใบไผ่ 

2. ความหมายเกีย่วกบัอาหาร  
 

พชื ผกั ผลไม ้ ขา้วหอม ขา้วฟ่าง ชะเอม โชกุน 
ตน้หอม ปาญ่า มะตูม มะนาว สม้จีด๊ 

อาหาร ขนม เครือ่งดื่ม ขา้วปุ้น ขา้วสวย ซกูสั (sugus) 
ตงัเม น้ําซุป น้ําป ัน่ แน็ค  
บราวนี่ สไปรท์ อลัมอนต ์

ส่วนประกอบอาหาร  
เครือ่งปรงุรส  

กะท ิเนย บตัเตอร ์เปปเปอร ์
แป้ง 

3. ความหมายเกีย่วกบัความสุข
และความรกั  

ความรกั ความจรงิใจ กําลงัใจ กานต์ แกว้ตา แคท โฟกสั  เลฟิ 
อษิฐ ์ไออุ่น ซนิเซยี น้ําใจ  เชยีร ์

ความสุข ความสบาย ความ
พอใจ ภมูใิจ 

เป่ียมสุข เปรม โปรดปราน 
พอใจ พะพราวด ์ลลัลา สบาย ภมูใิจ 

ความสงบ  เซน หนิงหนิง อิม่เอบิ เอม 
ฮาปนั 

ความยนิด ี กนัต ์นต ป.ปลืม้ ปลืม้ รดา 

รา่เรงิ สนุกสนาน สดชื่น กรฟู นนัท ์เฟรช อุ๊บอิบ๊ ฮาปนั 

มติรภาพ สนิทสนม กลอยใจ บดัดี ้บลิลี ่เฟรนด์ ใกล ้
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

  

กลุ่มความหมาย  ความหมายย่อย ตวัอย่างช่ือเล่น  

4. ความหมายเกีย่วกบัเกยีรตยิศ
ชื่อเสยีงและอํานาจ  

อํานาจ ชยัชนะ บารม ียิง่ใหญ่ แชมป์เป้ียน เป็นต่อ 
เป็นเอก พล ภูมนิทร ์ลชิา 

กลา้หาญ เขม้แขง็ แขง็แกร่ง ตณิห ์ธรรศ ปกป้อง ปริน้ซ ์ปีเก ้
พรี เบรฟ 

ยศ ตําแหน่ง ผูนํ้า กปัตนั ขนุศกึ เจา้คุณ เจา้คูณ 
เจา้นาย นาย 

การรบ กําลงั 
 

กองทพั กนั ไตตัน้ บอม  
พลรม่ อารม์ี ่อูซี ่ 

5. ความหมายเกีย่วกบัความดงีาม
และความเจรญิรุง่เรอืง 

ความเจรญิ ณ พุฒ ิบมูบูม เฟ่ืองฟู 

ความด ีประเสรฐิ คุณธรรม 
ความเคารพ นอบน้อม 

กฤต ณภทัร คดิด ีคุณ ชญัญ่า  
ไนซ ์(nice) เบทเตอร ์(better) 
เบสท ์(best) รมิา ลญัช ์

ความงาม  เบลล ์(belle) บวิ (beau) 
ปญัวา พราว เรย ์ ลลลิ 

ความสงา่  ภมู ิมกุ 

6. ความหมายเกีย่วกบัความมัง่คัง่  
สิง่มคี่า  

ความมัง่คัง่ ความสมบรูณ์ 
เศรษฐ ี

ฉายฉาย ทรพัยเ์พิม่ ปณุณ์ 

เงนิ ทรพัยส์นิ สิง่มคี่า  เจา้สวั ของขวญั อนัซนี 
กญัจน์ ไขม่กุ ตงัคท์อน 
นบัตงัค ์น้ําเพชร น้ําหนึ่ง 
ปิญชาน์ ยโูร ออเงนิ โอท ี

7. ความหมายเกีย่วกบัสิง่ของ 
เครือ่งใช ้ 

สิง่ของ เครือ่งใช ้วสัดุ อุปกรณ์ ชารป์ (sharp) เบล (bell) 
พตัเตอร ์ผา้ไหม แพรวา ฟิลม์  
เฟรมมี ่ยปิซัม่ รบิบิน้ ลาม ี

พาหนะ  ชนุ๊ีก ชอ้ปเปอร ์เชฟ บเีอม็  
ป๊ิคอพั พอรช์ ฟอรด์ ฟีโน่ โฟลค์  
วอีอส โอเป้ิล 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

  

กลุ่มความหมาย  ความหมายย่อย ตวัอย่างช่ือเล่น  

8. ความหมายเกีย่วกบัคน  เดก็  หนูยิม้ อองฟองต ์บอย อารต์ี ้เอญ่า 

 ผูห้ญงิ ผูช้าย ธดิา มารต์าร ์โมรนิ เอวา 

 
อวยัวะ แกม้ ซนิ ฤด ี

9. ความหมายเกีย่วกบัลกัษณะ
ทางกายภาพและกรยิา  

ลกัษณะกายภาพ บิก๊  บุ่งบุง้  พมิพ ์ สมารท์ 

กรยิา ซนี  บมู  มายด ์ วนัทา  แพรวา 

สภาพ นินิว ออโต ้

 คุณลกัษณะต่างๆ กรนี  นุ่น  มมีี ่ วาววา  หลงิหลงิ 

10. ความหมายเกีย่วกบัสถานที่ สถานที ่พืน้ที ่ อ๊อกฟอรด์ น้ําหนาว ตณิณ  
ภพูงิค ์สนามบนิ 

 
ทวปี ประเทศ เมอืง เอเชยี อนิเดยี ปาย มวินิค มลิาน 

11. ความหมายเกีย่วกบัลําดบัและ
จาํนวน  

ลาํดบั จาํนวน หน่วย เกา้ เต  หา้แปด เทน็ ลปิดา องศา 

ตําแหน่ง ระยะ เซน็เตอร ์อพัเปอร ์อาฟเตอร ์ 
พนัไมล ์

12. ความหมายเกีย่วกบัศาสนา  
ความเชื่อ และสริมิงคล 

ศาสนา  ตน้ปญุญ ์ นําบุญ พุทธ เมตตา  
ลานบุญ สาธุ 

ความเชื่อ สิง่ศกัดิส์ทิธิ ์ บลีฟี ฮสัวานี น้ําเตา้ ทนัตา  
แฟรี ่แองจี ้น้ําทพิย ์ 

สริมิงคล ป.ขวญั ปีง 

13. ความหมายเกีย่วกบัความรู้
ความสามารถ  

ความรู ้ปญัญา ความคดิ ดไีซน์ 
(ออกแบบ) 

จือ้เสยีง ณฐ โปรเจค ดไีซน์  
พอ็ตเตอร ์อารฟิ อิก๊ควิ อมิอมิ  
ไอเดยี 
 

13. ความหมายเกีย่วกบั
นนัทนาการ  

ศลิปะ  พู่กนั สน้ํีา สไีม ้

 ดนตร ี กตีา้ร ์ตวัโน้ต เทมโป้ เปียนโน เพลง 
ออรแ์กน มายา 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

  

กลุ่มความหมาย  ความหมายย่อย ตวัอย่างช่ือเล่น  

 กฬีา กากา้  รโิอ  ทอ๊ีอฟ  แพ๊กกี ้ ฟีฟ่า 
แมนย ู

14. ความหมายเกีย่วกบัความรู้
ความสามารถ (ต่อ) 

ความสามารถ ความเชีย่วชาญ  เจน โปร 

ความเพยีร ชาครติ 

ความสาํเรจ็ ณดา ทวิ 

15. ความหมายเกีย่วกบัวนัเวลา วนั เวลา เดอืน เทศกาล มนีา เมษา กนัณ์ ธนัวา ออกสั ไนท ์
ปลายฝน สงกรานต ์

16. ความหมายเกีย่วกบัการต์ูน ตวัการต์ูนในนิทาน ภาพยนตร์
การต์ูน 

กนัดัม้ กสัจงั การต์ูน การฟิ์ลด ์คติตี ้
เครซ  ชนิจงั ซาโย  เนเน่ มนิน่ี  
หมภี ูทงิคเ์กอรเ์บลล ์ โรเซต็ตา้ 

17. ความหมายความหมายที่
มากกว่าหนึ่งความหมาย 

ชื่อทีม่สีองความหมาย โบ๊ท ไอยมูนิ ณชิา นะโม มาสเตอร ์

18. ความหมายเกีย่วกบับุคคลทีม่ ี
ชื่อเสยีง 

ผูม้ชีื่อเสยีง ศลิปิน นกัแสดง ซานิ ปีเตอร ์โป๊ป แอนดรวิ 
จสัตนิ จา้วเหว่ย มลินิ 
 

19. ความหมายเกีย่วกบัความหวงั 
ความปรารถนา 

ความหวงั ความปรารถนา 
จนิตนาการ 

ดรมี ทอฝนั ปองคุณ โฮป ดล 

ความตัง้ใจ เอมมี ่

20. ความหมายเกีย่วกบั
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี

วทิยาศาสตร ์ อะตอม ไอออน  

เทคโนโลย ี ซมีอส นาโน ดาต้า ไอท ี

21. ความหมายเกีย่วกบัตวัอกัษร 
สญัลกัษณ์และเครือ่งหมาย 

ตวัอกัษร ควิ เจเจ บบี ี

สญัลกัษณ์ มารค์  

เครือ่งหมาย ไมเ้อก 

22. ความหมายเกีย่วกบัการ
แบ่งปนั 

แบ่งปนั เอือ้อาร ี ปนัปนั ฟาเดยีร ์รณุา เอือ้ 

23 ความหมายเกีย่วกบัความ
เหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ 

ความเหมาะสม สมดุล พอควร 
พอด ี

เตม็ พอเพยีง พอด ี

24. ความหมายเกีย่วกบัชื่อ ชื่อ ชื่อเรือ่ง เนม เติล้ ไตเติล้ 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

  

กลุ่มความหมาย  ความหมายย่อย ตวัอย่างช่ือเล่น  

25. ความหมายเกีย่วกบัการพดู การพดู การอุทาน หน็อยแน่ น้ําตาล 

26. ความหมายเกีย่วกบัอาชพี  การงาน อาชพี ปราบปราม บุ๊คกิง้  

27. ความหมายเกีย่วกบั 
การดํารงอยู่ 

ชวีติ การดาํรงชวีติ ยนูาน 

28. ความหมายเกีย่วกบั
เอกลกัษณ์ 

เอกลกัษณ์ ไหม 

 
 จากผลการวเิคราะหส์ามารถสรุปไดว้่าความหมายของชื่อเล่นจากความคดิของพ่อแม ่

จาํแนกไดเ้ป็น 28 กลุ่ม โดยพบความหมายเกี่ยวกบัธรรมชาตมิากที่สุด คดิเป็นรอ้ยละ 16.70 รองลงมา 
คอืความหมายเกี่ยวกบัอาหาร รอ้ยละ 9.29 ความหมายเกี่ยวกบัความสุขและความรกั รอ้ยละ 9.02
ความหมายเกี่ยวกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีงและอํานาจ รอ้ยละ 7.06 ความหมายเกี่ยวกบัความดงีามและ
ความเจรญิรุ่งเรอืง รอ้ยละ 5.51 ความหมายเกี่ยวกบัความมัง่คัง่ สิง่มคี่า ร้อยละ 5.34 ความหมาย
เกี่ยวกบัสิง่ของ เครื่องใช้ ร้อยละ 4.82 ความหมายเกี่ยวกบัคน รอ้ยละ 3.96 ความหมายเกี่ยวกบั
ลกัษณะทางกายภาพและกรยิา รอ้ยละ 3.96 ความหมายเกี่ยวกบัสถานที ่รอ้ยละ 3.79 ความหมาย
เกี่ยวกบัลําดบัและจํานวน ร้อยละ 3.61 ความหมายเกี่ยวกบัศาสนา ความเชื่อ และสริมิงคล รอ้ยละ 
3.44 ความหมายเกี่ยวกบัความรูค้วามสามารถ รอ้ยละ 3.44 ความหมายเกี่ยวกบันันทนาการ รอ้ยละ 
3.27 ความหมายเกี่ยวกบัวนัเวลา รอ้ยละ 2.58 ความหมายเกี่ยวกบัการต์ูน รอ้ยละ 2.41  ความหมาย
ที่มากกว่าหนึ่ งความหมาย ร้อยละ 1.55 ความหมายเกี่ยวกับบุคคลที่มีชื่อเสียง ร้อยละ 1.20
ความหมายเกีย่วกบัความหวงั ปรารถนา รอ้ยละ 1.20 ความหมายเกี่ยวกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
รอ้ยละ 1.03 ความหมายเกี่ยวกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์และเครื่องหมาย ร้อยละ 0.86 ความหมาย
เกี่ยวกบัการแบ่งปนั ร้อยละ 0.78 ความหมายเกี่ยวกบัความเหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ รอ้ยละ 
0.69 ความหมายเกี่ยวกบัชื่อ รอ้ยละ 0.52 ความหมายเกี่ยวกบัการพูด รอ้ยละ 0.34 ความหมาย
เกี่ยวกบัอาชพี รอ้ยละ 0.34 ความหมายเกี่ยวกบัการดํารงอยู่ รอ้ยละ 0.17 และความหมายเกี่ยวกบั
เอกลกัษณ์ รอ้ยละ 0.17  

จากผลการวิเคราะห์กล่าวได้ว่าความหมายของชื่อเล่นตามมุมมองของพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วาย สามารถจดักลุ่มความหมายได้เป็น 2 ลกัษณะ คอื 1) ความหมายที่เป็นรูปธรรม 
ไดแ้ก่ ความหมายเกี่ยวกบั ธรรมชาต ิ ความหมายเกี่ยวกบัอาหาร ความหมายเกี่ยวกบัความมัง่คัง่ 
สิง่มคี่า  ความหมายเกี่ยวกบั สิง่ของ เครื่องใช ้ความหมายเกี่ยวกบันันทนาการ  ความหมายเกี่ยวกบั
ลําดบัและจํานวน ความหมาย เกี่ยวกบัความรู้ความสามารถ ความหมายเกี่ยวกบับุคคลที่มชีื่อเสยีง 
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ความหมายเกีย่วกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์ และเครือ่งหมาย  ความหมายเกีย่วกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี 
ความหมายทีม่ากกว่า หนึ่งความหมาย ความหมายเกี่ยวกบัความเหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ  

ความหมายเกีย่วกบัชื่อ ความหมายเกีย่วกบัการพดู ความหมายเกีย่วกบัอาชพี ความหมายเกี่ยวกบั
การดํารงอยู่ และความหมายเกี่ยวกบัเอกลกัษณ์ 2) ความหมายทีเ่ป็นนามธรรม ไดแ้ก่ ความหมาย
เกี่ยวกบัความสุขและความรกั ความหมายเกี่ยวกบัเกียรติยศชื่อเสียงและอํานาจ ความหมาย
เกีย่วกบัความดงีามและความเจรญิรุ่งเรอืง ความหมายเกี่ยวกบัศาสนา ความเชื่อ และสริมิงคล และ
ความหมายเกี่ยวกบัความหวงั ความปรารถนา จากความหมายทีป่รากฏเป็นรปูธรรมและนามธรรม
นัน้กล่าวไดว้่าพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายมกัตัง้ชื่อใหม้คีวามหมายเป็นรปูธรรมมากกว่าความหมายทีเ่ป็น
นามธรรมซึง่อาจเนื่องมาจากพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมมีุมมองและใหค้วามสําคญั
กบัสิง่ทีส่ามารถสมัผสัหรอืจบัตอ้งไดม้ากกว่าสิง่ทีเ่ป็นนามธรรมทีส่มัผสัไดย้าก 
 จากการวเิคราะห์ความหมายของชื่อเล่นตามมุมมองของพ่อแม่ เปรยีบเทยีบกบั
ความหมายตามพจนานุกรม พบว่าความหมายของชื่อเล่นตามมุมมองของพ่อแม่ปรากฏความหมาย
เป็น 3 ลกัษณะดว้ยกนั ไดแ้ก่ 1) ชื่อเล่นทีป่รากฏความหมายใกลเ้คยีงหรอืสอดคลอ้งกบัความหมาย
ตามพจนานุกรม 2) ชื่อเล่นทีป่รากฏความหมายแฝง และ 3) ชื่อเล่นที่ปรากฏความหมายแตกต่าง
กบัความหมายตรงตามพจนานุกรม ดงัจะอธบิายรายละเอยีดดงันี้ 

1) ชื่อเล่นที่ปรากฏความหมายใกล้เคียงหรือสอดคล้องกับความหมายตาม
พจนานุกรม หมายถึง ความหมายของชื่อตามมุมมองของพ่อแม่ ซึ่งความหมายที่เกดิขึ้นมคีวาม
ใกลเ้คยีงหรอืตรงกบัความหมายในพจนานุกรม เช่น ชื่อ “องศา” ในความหมายของพ่อแม่ หมายถงึ 
หน่วยวดัหน่วยหนึ่ง ส่วนความหมายตรงตามพจนานุกรม หมายถงึ “น. หน่วยในการวดัขนาดของ
มุม โดยกําหนดใหมุ้มทีร่องรบัโคง้ 1 ใน 360 ส่วนของเสน้รอบวงมขีนาด 1 องศา และ 90 องศา เป็น 
1 มมุฉาก…” (พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554. 2556ข: 1365)  

2) ชื่อเล่นที่ปรากฏความหมายแฝง ความหมายแฝงในงานวจิยัน้ีตรงกบัที่ ชชัวด ี
ศรลมัพ์ (2558: 177) อธบิายความหมายโดยนัย (connotative meaning/ connotation) ว่าคือ
ความหมายที่นอกเหนือไปจากความหมายตรง โดยพบว่าความหมายของชื่อเล่นตามมุมมองของ 
พ่อแม่ที่เกิดขึ้นมลีกัษณะเป็นความหมายแฝง เช่น ชื่อ “น้ําตาล” ความหมายของพ่อแม่ หมายถึง  
ความอ่อนหวาน ซึ่งไม่ได้มีความหมายตรงกับความหมายตรงที่หมายถึง “น. สารประกอบ
คาร์โบไฮเดรตประเภทโมโนแซ็กคาไรด์ และไดแซ็กคาไรด์ ซึ่งมรีสหวาน โดยมากได้มาจากน้ําตาล 
มะพร้าว อ้อย...” (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554. 2556ข: 627) จะเห็นได้ว่า
ความหมาย ชื่อ “น้ําตาล “ ตามมุมมองของพ่อแม่มลีกัษณะเป็นความหมายแฝง โดยความหมายแฝงที่
เกดิขึน้สามารถเชื่อมโยงเกี่ยวพนักบัความหมายตรงไดค้อืคุณสมบตัขิองน้ําตาลที่รสหวาน และพ่อแม่
นําความหมายบางส่วนนัน้มาอธบิายความหมายชื่อเล่นของลูก โดยมลีกัษณะเป็นคุณลกัษณะกรยิาการ
ทีห่มายถงึความอ่อนหวานซึง่ความหมายนี้กม็คีวามสมัพนัธก์บัเพศของลกูทีเ่ป็นเพศหญงิเป็นตน้ 
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3) ชื่อเล่นที่ปรากฏความหมายแตกต่างกับความหมายตรงตามพจนานุกรม
หมายถงึ ความหมายของชื่อตามมมุมองของพ่อแม่ ซึง่ความหมายที่เกดิขึน้เป็นความหมายทีไ่ม่ตรง
ตามพจนานุกรม กล่าวคอืเป็นความหมายทีเ่กดิขึน้จากความคดิส่วนบุคคลของพ่อแม่ทีต่้องการจะ
อธิบายความหมายชื่อเล่นของลูกให้มีความหมายตรงกับความต้องการของพ่อแม่ เช่น ชื่อ “ชีวา” 
ความหมายตามมุมมองของพ่อแม่ หมายถงึ ความสดใส ซึ่งมคีวามหมายแตกกต่างกบัความหมายใน
พจนานุกรม โดย “ชวีา” หมายถึง น. ชวีติ (พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554.  2556ข: 
383) 
 

 
ภาพประกอบ 4 ลกัษณะของความหมาย 

 
จากการวเิคราะห์ความหมายที่ปรากฏตามมุมมองความคดิของพ่อแม่ จะเห็นได้ว่า 

ในการอธิบายความหมายของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง ซึ่งพบว่ามคีวามหมายที่มี
ความสมัพนัธก์บัพจนานุกรมมากทีสุ่ดนัน้ แสดงให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายยงัอธบิายความหมาย 
ที่มคีวามเกี่ยวกนักบัความหมายเดมิอยู่ และบางความหมายก็เป็นความหมายแฝง ในขณะเดยีวกนั 
พ่อแม่กม็กีารอธบิายความหมายที่ไม่เกี่ยวขอ้งกบัความหมายตรง โดยเป็นการคดิความหมายขึน้ใหม่
ตามมุมมองที่พ่อแม่ต้องการอธบิายความหมายให้สอดคล้องกบัสิง่ที่อยากให้ลูกเป็น และแตกต่างไป
จากชื่ออื่นๆ ที่อาจจะมกีารเขยีนโดยใช้รูปคําที่เหมอืนกนัและมคีวามหมายตรงกบัพจนานุกรม ซึ่งชื่อ
นัน้จะไม่ซํ้าความหมายจนกลายเป็นอตัลกัษณ์ของเจา้ของชื่อได ้นอกจากนัน้ยงัสะทอ้นใหเ้หน็ว่าพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายนิยมที่จะตัง้ชื่อเล่นลูกให้มคีวามหมายที่ดแีละเป็นความชอบความพงึพอใจส่วนบุคคล 
ทีไ่มไ่ดค้าํนึงถงึความหมายตรงของคาํหรอืหน่วยศพัท ์ 
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   3.3.2 ช่ือเล่นท่ีไม่มีความหมาย  
  ชื่อเล่นที่ไม่มคีวามหมาย หมายถงึ ชื่อเล่นทีไ่ม่มคีวามหมายตามความคดิของพ่อ
แม่ คดิเป็นร้อยละ 3.10 ซึ่งพบในลกัษณะชื่อที่มาจากชื่อเฉพาะ เช่น ชื่อบุคคล ชื่อการ์ตูน ได้แก่  
โตโน่ เกอเต ้อลซิ ชื่อทีเ่กดิจากการเตมิพยางค ์ไดแ้ก่ มนิ (จสัมนิ) อช ิ(อชติะ) ชื่อทีเ่กดิจากการตดั
พยางค์ ได้แก่ เอด้า (Yada) ชื่อที่เกดิจากการเลยีนเสยีง ได้แก่ อัม้ ชื่อที่เขยีนไม่ตรงรูปคํา ได้แก่ 
พมี และชื่อทีไ่มส่ามารถระบุลกัษณะชื่อทีไ่มป่รากฏความหมาย เช่น เต ้นาเดล โน่ ปรมิ ตอ้ม นี่โน่   
                   จากผลการวเิคราะห์ชื่อเล่นที่ไม่ปรากฏความหมายอาจกล่าวได้ว่าในการตัง้ชื่อเล่น
ลูกของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายพบว่าเป็นการตัง้ชื่อที่ไม่มคีวามหมายตามความคดิของพ่อแม่ และเมื่อ
พจิารณาตามหน่วยศัพท์ก็พบว่าเป็นหน่วยศัพท์ที่ไม่มคีวามหมายเช่นเดียวกัน นอกจากนัน้ยงั
สงัเกตไดว้่าชื่อบางชื่อแมว้่าจะไม่มคีวามหมายตามพจนานุกรมแต่อาจจะมคีวามหมายตามความคดิ
ของพ่อแม่ ซึง่กล่าวไดว้่าความหมายของชื่อเล่นตามมุมมองความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายอาจ
ไมจ่าํเป็นตอ้งมคีวามหมายกไ็ด ้ 
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บทท่ี 4 
ช่ือเล่นกบัความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมือง 

 
  ในบทนี้ เป็นการศึกษาชื่อเล่นกับความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมือง  
ซึง่ผูว้จิยัไดร้วบรวมชื่อเล่นและนํามาวเิคราะหโ์ดยแบ่งการศกึษาออกเป็น ลกัษณะ ทีม่า และความหมาย
ของชื่อเล่น เพื่อนํามาวิเคราะห์ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงที่สะท้อนจาก
ลกัษณะ ที่มา และความหมายของชื่อเล่น โดยแบ่งกลุ่มความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืง เป็น 3 กลุ่มดงันี้  
 4.1 ความคดิทีป่รากฏจากลกัษณะของชื่อเล่น 
 4.2 ความคดิทีป่รากฏจากทีม่าของชื่อเล่น 
 4.3 ความคดิทีป่รากฏจากความหมายของชื่อเล่น 
 
4.1 ความคิดท่ีปรากฏจากลกัษณะของช่ือเล่น 
 ความคิดที่ปรากฏจากลกัษณะของชื่อเล่น หมายถึง ความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงทีม่าจากการวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่น ไดแ้ก่ พยางคข์องชื่อเล่น การสรา้งชื่อ
ชื่อเล่น และภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่น ผู้วจิยัพบว่าจากลกัษณะของชื่อเล่นทัง้ 3 ประเด็น ต่างมี
ความสมัพนัธ์กนั เมื่อพจิารณาความโดดเด่นของลกัษณะของชื่อเล่นที่พบในแต่ละประเดน็จะเห็น 
ได้ถึงความสมัพนัธ์ของพยางค์ การสร้างชื่อ และภาษา ซึ่งในปจัจุบนัพบว่าชื่อเล่นส่วนใหญ่ที่พบ
มากทีสุ่ด คอืชื่อเล่นทีม่จีาํนวน 2 พยางค ์ซึง่มลีกัษณะการสรา้งชื่อทีเ่ป็นคาํเดีย่วมากทีสุ่ด และภาษา
ทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่นพบมากทีสุ่ดคอืชื่อเล่นทีม่าจากคําภาษาต่างประเทศ ผลทีป่รากฏแสดงใหเ้หน็ว่า
ลกัษณะของชื่อเล่นมคีวามเปลี่ยนแปลงไปจากอดีตที่มกัจะพบชื่อเล่นส่วนใหญ่ม ี1 พยางค์ และ
มกัจะเป็นชื่อทีม่าจากคําภาษาไทย ดงันัน้จากลกัษณะของชื่อเล่นทีป่รากฏโดดเด่นนี้ ทําใหช้ื่อเล่นที่
ถูกตัง้โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามแปลก ความแตกต่าง ซํ้ากนัน้อยด้วย
จํานวนพยางค์ที่มากขึน้ ลกัษณะการสรา้งชื่อที่เป็นคําเดี่ยวที่มาจากภาษาต่างประเทศ ทําให้ชื่อมี
จาํนวนหลายพยางคท์ําใหช้ื่อเล่นในปจัจุบนัเปลีย่นแปลงไปจากชื่อเล่นในยุคสมยัก่อน เมื่อวเิคราะห์
ลกัษณะของชื่อเล่นจงึพบว่าสามารถสะท้อนความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง  
ได้ 2 ประเภท ได้แก่ คือ ความคิดเกี่ยวกับความเป็นปจัเจก และความคิดเกี่ยวกับความนิยม
ต่างประเทศ  
 
  4.1.1 ความคิดเก่ียวกบัความเป็นปัจเจก 
    ความคดิเกี่ยวกบัความเป็นปจัเจก พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 
(2556ข: 732) อธบิายความหมายของคําว่า ปจัเจก หมายถึง ว. เฉพาะตวั, เฉพาะบุคคล ดงันัน้
ความคดิเรื่องความเป็นปจัเจกที่พบในงานวจิยัน้ี จงึหมายถึง ความคดิเกี่ยวกบัความเฉพาะตนหรอื
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เฉพาะบุคคล ซึ่งสะท้อนใหเ้หน็จากการลกัษณะของชื่อเล่นทีถู่กตัง้โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืง โดยผลการวเิคราะห์แสดงให้เหน็ว่าลกัษณะของชื่อเล่นในปจัจุบนัเป็นชื่อเล่น ที่มจีํานวน
พยางคส์องพยางคม์ากทีสุ่ด โดยชื่อเล่นสองพยางคท์ีพ่บมาจากการสรา้งชื่อเล่นทีม่โีครงสรา้งทีเ่ป็นชื่อ
แบบคําเดี่ยว และเป็นคําจากภาษาต่างประเทศ ซึ่งจากลกัษณะของชื่อเล่นที่พบดงักล่าวทําให้ชื่อเล่น 
มคีวามแตกต่างและหลากหลาย มกีารซํ้ากันน้อย จงึทําให้ชื่อเล่นที่ตัง้โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามแปลกใหม่ต่างไปจากอดตีที่ชื่อมกัจะเป็นชื่อหนึ่งพยางคท์ี่เป็นคําเดีย่วและ 
มาจากคาํภาษาไทย  
  ตวัอย่างชื่อเล่นที่มลีกัษณะสะท้อนความเป็นปจัจเจก โดยชื่อดงัต่อไปน้ีเป็นชื่อที่ไม่ซํ้า
เป็นชื่อที่มีจํานวนหลายพยางค์ และเป็นคําที่มาจากภาษาต่างประเทศ ซึ่งลักษณะดังกล่าวทําให้ 
ชื่อเล่นมีความแปลกใหม่ เช่น ชื่อ ช้อปเปอร์ ชีนุ๊ก ซินเซีย ทีอ๊อฟ บราวนี่ เบสิค ป๊ิคอัพ โรเซ็ตต้า  
ทงิเกอรเ์บบล ์มลัดฟีส ์มายา ยปิซัม่ รบิบิน้ อ๊อกฟอรด์ ปิญชาน์ เวหา เอญ่า เป็นตน้ 
 อย่างไรก็ตาม นอกจากชื่อเล่นที่มลีกัษณะดงักล่าวข้างต้นแล้ว ยงัพบว่าชื่อเล่นสอง
พยางค์ที่ยงัมีลักษณะที่เป็นคําภาษาไทย ซึ่งเกิดจากลักษณะการสร้างชื่อที่มีโครงสร้างแบบ
คําประกอบ ได้แก่ การประสมคํา การซํ้าคํา และการซํ้าคํา ซึง่จากลกัษณะดงักล่าวทําให้เมื่อทําให้
ชื่อเล่นเด็กปจัจุบนัมคีวามแปลกใหม่และแตกต่างไปจากชื่อเล่นในอดีตที่มกัจะเป็นคําภาษาไทย 
ที่เป็นคําเดี่ยว เช่น ชื่อ กลอยใจ ข้าวสวย คิดดี จอมข้าว ทนัตา น้ําเต้า ปกป้อง ปลาทู พลร่ม 
พอเพยีง เพลนิเพลนิ เฟ่ืองฟู สไีม ้ไหมพรม อิม่เอบิ เป็นตน้ 
  จากลกัษณะของชื่อเล่นดงัที่พบนัน้ สะท้อนให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงมคีวามคดิในการตัง้ชื่อเล่นของลกูใหเ้ป็นชื่อมลีกัษณะเฉพาะ มคีวามเฉพาะตวั โดยซํ้ากบั
คนอื่นๆ น้อย ซึ่งประกอบด้วย พยางค์ การสร้างชื่อ และภาษาที่เป็นองค์ประกอบสําคญัต่อการ 
ตัง้ชื่อทีม่คีวามเป็นปจัเจกเฉพาะบุคคล หรอืเป็นอตัลกัษณ์ของบุคคล เมื่อเอ่ยขานชื่อกม็กัจะเป็นที่
จดจาํแก่บุคคลอื่นได ้ลกัษณะการตัง้ชื่อเล่นเช่นนี้อาจสะทอ้นลกัษณะ ของคนเจเนอเรชัน่วาย ทีช่อบ
การเปลีย่นแปลงและมคีวามมัน่ใจสูง ประกอบกบัรปูแบบการใชช้วีติทีอ่ยู่ในบรบิทสงัคมเมอืง ทําให้
มคีวามเป็นส่วนตวัค่อนขา้งสงูหรอืกล่าวไดว้่านิยมความเป็นปจัเจก  
 
 4.1.2 ความคิดเก่ียวกบัความนิยมต่างประเทศ 
 ความคดิเกีย่วกบัความนิยมต่างประเทศ หมายถงึ ความคดิทีน่ิยมหรอืชื่นชอบเรื่องต่างๆ 
เกีย่วกบัต่างประเทศ ซึง่ปรากฏใหเ้หน็ชดัเจนจากลกัษณะของชื่อเล่นในส่วนของภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้
ชื่อเล่นที่พบว่าชื่อเล่นมกีารใช้คําภาษาต่างประเทศในการตัง้ชื่อมากกว่าการใช้คําภาษาไทย โดย
ประกอบดว้ยภาษาองักฤษ ภาษาบาลสีนัสฤต ภาษาจนี ภาษาญี่ปุ่น ภาษาอาหรบั ภาษาสเปน ภาษา
เกาหล ีภาษาเขมร และภาษาฝรัง่เศส ซึง่พบมากทีสุ่ดคอืชื่อเล่นทีเ่ป็นคําภาษาองักฤษ แสดงใหเ้หน็
ชัดเจนว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายนิยมที่จะตัง้ชื่อเล่นของลูกให้เป็นภาษาต่างประเทศมากกว่า
ภาษาไทย โดยเฉพาะภาษาองักฤษ เช่น ชื่อ กรฟู แชมป์เป้ียน ซมีอส ทงิคเ์กอรเ์บลล ์ทอ๊ีอฟ นิวตนั 
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บลีฟี บุ๊คกิง้ ป๊ิคอพั เมาทเ์ท่น ฤด ีสกาย เอญ่า ซึง่การใชภ้าษา ต่างประเทศโดยเฉพาะภาษาองักฤษ
ทีป่รากฏพบมากทีสุ่ดนัน้ อาจกล่าวไดว้่ามคีวามสอดคลอ้งกบัคนเจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง
ทีม่โีอกาสเขา้ถงึระบบการศกึษาไดม้ากกว่าคนในรุ่นก่อนๆ จงึทําใหม้คีวามสามารถในการใชภ้าษา
ต่างประทศมากขึน้โดยเฉพาะภาษาองักฤษทีเ่ป็นภาษาทีใ่ชใ้นการสื่อสารระหว่างคนทัว่โลก การใช้
ภาษาองักฤษนี้จงึแสดงใหเ้หน็ถงึความนิยมต่างประเทศทีป่รากฏจากชื่อเล่น และมนีัยทีแ่สดงว่าพ่อ
แม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมืองเป็นผู้ที่มีการศึกษาจึงมีความสามารถในการใช้ภาษา 
ต่างประเทศ และเป็นกลุ่มคนทีม่คีวามทนัสมยัจากการเอาอยา่งประเทศตะวนัตก 
 
4.2 ความคิดท่ีปรากฏจากท่ีมาของช่ือเล่น 
 ความคดิที่ปรากฏจากที่มาของชื่อเล่น หมายถงึ ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงสมัพนัธ์กบัที่มาของชื่อเล่น โดยสามารถจําแนกความคดิที่ปรากฏจากที่มาของชื่อเล่น 
ไดท้ัง้หมด 17 ความคดิ ซึง่วเิคราะหจ์ากกลุ่มทีม่าทีพ่บทัง้หมด เนื่องจากทีม่าของชื่อเล่นทีใ่ชใ้นการ
วเิคราะห์นัน้ได้มาจากทีม่าของชื่อเล่นตามความคดิและเหตุผลส่วนบุคคลของพ่อแม่ในการอธบิาย
ทีม่าของชื่อเล่น โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 

ตาราง 5 ความคดิของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงทีส่มัพนัธก์บัทีม่าของชื่อเล่น 

 

 

ท่ีมาของช่ือเล่น ความคิดท่ีปรากฏจากท่ีมาของช่ือเล่น 

1. ชื่อเล่นทีม่าจากความสมัพนัธข์องคนใน

ครอบครวั  

ความคดิเกีย่วกบัความสมัพนัธข์องคนใน

ครอบครวั 

2. ชื่อเล่นทีม่าจากความคาดหวงัของพ่อแม่  ความคดิเกีย่วกบัความคาดหวงัของพ่อแม่ 

3. ชื่อเล่นทีม่าจากความชอบส่วนบุคคล 

ของพ่อแม ่ 

ความคดิเกีย่วกบัความชอบส่วนบุคคล 

ของพ่อแม ่

4. ชื่อเล่นทีม่าจากเหตุการณ์ทีส่าํคญัในชวีติ 

ของพ่อแม ่ 

ความคดิเกีย่วกบัเหตุการณ์ทีส่าํคญัในชวีติ 

ของพ่อแม ่

5. ชื่อเล่นทีม่าจากชื่อจรงิ ความคดิเกีย่วกบัชื่อจรงิ 

6. ชื่อเล่นทีม่าจากความเชื่อและสริมิงคล  ความคดิเกีย่วกบัความเชื่อและสริมิงคล 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 

 
         4.2.1 ความคิดเก่ียวกบัความสมัพนัธข์องคนในครอบครวั 
 ความคดิเกี่ยวกับความสมัพนัธ์ของคนในครอบครวั หมายถึง ความคิดของพ่อแม ่
ที่แสดงถงึของคนในครอบครวัเป็นสิง่ที่สําคญั ซึ่งความคดินี้สะท้อนจากที่มาของชื่อเล่นที่พบมาก
ที่สุดคอืชื่อเล่นที่มทีี่มาจากความสมัพนัธ์ของคนในครอบครวั โดยเป็นชื่อที่มคีวามสมัพนัธ์กบัชื่อ
สมาชกิคนอื่นๆ ในครอบครวั ซึง่ชื่อนัน้อาจจะสมัพนัธท์างเสยีงพยญัชนะ หรอืความหมายของชื่อ เช่น 
ชื่อ "การ์ฟิลด์" มาจากความสมัพนัธ์ระหว่างแม่กบัน้องที่ตัง้ชื่อให้สมัพนัธ์กบัชื่อแม่ที่ชื่อ "กบ" และ
พี่สาวที่ชื่อ "กงัฟู" ซึ่งสมัพนัธ์ทางเสยีงพยญัชนะ ก. โดยพบว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายมคีวามคดิที่ให้
คุณค่าและความสําคญักบัความสมัพนัธร์ะหว่างสมาชกิในครอบครวั เนื่องจากลกัษณะของสงัคมเมอืง
ในปจัจุบนัทําให้ครอบครวัมลีกัษณะเป็นครอบครวัเดี่ยวมากขึ้น แตกต่างไปจากสงัคมชนบทที่ยงัคง 

ท่ีมาของช่ือเล่น ความคิดท่ีปรากฏจากท่ีมาของช่ือเล่น 

7. ชื่อเล่นทีม่าจากการเรยีนหรอือาชพี  ความคดิเกีย่วกบัการเรยีนหรอือาชพี 

8. ชื่อเล่นทีม่าจากธรรมชาต ิ ความคดิเกีย่วกบัธรรมชาต ิ

9. ชื่อเล่นทีม่าจากลกัษณะเพศ ความคดิเกีย่วกบัลกัษณะเพศ 

10. ชื่อเล่นทีม่าจากอาหาร  ความคดิเกีย่วกบัอาหาร 

11. ชื่อเล่นทีม่าจากสถานที่ ความคดิเกีย่วกบัสถานที ่

12. ชื่อเล่นทีม่าจากวสัดุ อุปกรณ์ ของใช ้

ยานพาหนะ  

ความคดิเกีย่วกบัวสัดุ อุปกรณ์ ของใช ้

ยานพาหนะ 

13. ชื่อเล่นทีม่าจากความไพเราะ ทนัสมยั  ความคดิเกีย่วกบัความไพเราะ ทนัสมยั 

14. ชื่อเล่นทีม่าจากลําดบัการเกดิ ความคดิเกีย่วกบัลาํดบัการเกดิ 

15. ชื่อเล่นทีม่าอื่นๆ ความคดิเกีย่วกบัทีม่าอื่นๆ 

16. ชื่อเล่นทีม่าจากลกัษณะทางกายภาพ  ความคดิเกีย่วกบัลกัษณะทางกายภาพ 

17. ชื่อเล่นทีม่าจากนามสกุล ความคดิเกีย่วกบันามสกุล 



87 
 

มลีกัษณะเป็นครอบครวัขยาย จงึส่งผลให้พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงเหน็ความสําคญั
ของการสรา้งความสมัพนัธ์สมคัรสมานสามคัครีะหว่างคนในครอบครวั โดยเฉพาะ พ่อ แม่ ลูก และ
ระหว่างลูกกบัลูกมากกว่าการตัง้ชื่อให้สอดคล้องกับ ปู่ ย่า ตา ยาย ลุง ป้า น้า อาหรอืหลาน ซึ่งมี
ลกัษณะเป็นครอบครวัขยาย ชื่อเล่นในลกัษณะน้ีจงึสะท้อนให้เหน็ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงว่าให้ความสําคญักบัความสมัพนัธข์องคนในครอบครวัชดัเจนมากขึน้ โดยชื่อเล่น
ทีต่ ัง้ใหม้คีวามสมัพนัธก์บัคนในครอบครวัสามารถแสดงใหเ้หน็ถงึความแน่นแฟ้นและเป็นหน่ึงเดยีวกนั
ในครอบครวั โดยเฉพาะความสมัพนัธ์ระหว่างพี่กบัน้องที่พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง
ต้องการสร้างให้เกิดความสมัพนัธ์ดงักล่าวมากที่สุด เห็นได้จากการตัง้ชื่อที่มีเสียงพยญัชนะหรือ
ความหมายทีส่มัพนัธก์นัซึง่สื่อถงึความสมัพนัธร์ะหว่างพี ่น้อง และพ่อ แม ่ในครอบครวัเดีย่วได ้
 

4.2.2 ความคิดเก่ียวกบัความคาดหวงัของพ่อแม่ 
 ความคดิเกี่ยวกบัความคาดหวงัของพ่อแม่ หมายถึง ความคดิของพ่อแม่ที่แสดงถึง

คาดหวงัและความปรารถนาทีม่ต่ีอลูก ซึง่เหน็ไดจ้ากชื่อเล่นทีม่าจากความคาดหวงัของพ่อแม่ โดย
สะท้อนให้เห็นความคิดว่าลูกคือความหวังของพ่อแม่  และพ่อแม่ปรารถนาให้ลูกเป็นคนที่ด ี
เพยีบพรอ้มในด้านใดด้านหนึ่งทีลู่กควรมหีรอืลูกควรจะเป็น ซึ่งพ่อแม่อาจจะมมีุมมองต่อเรื่องนัน้ๆ 
ว่ามคีวามสําคญั ความคาดหวงัที่ปรากฏจากการอธิบายที่มาของชื่อเล่นในลกัษณะนี้  สงัเกตได้ว่า 
พ่อแม่จะเลือกใช้คําว่า “อยาก” หรือ “ต้องการ” โดยความคิดเกี่ยวกับความคาดหวังของพ่อแม ่
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงทีม่ต่ีอลูกคอือยากใหลู้กเป็นคนทีม่คีุณลกัษณะทีด่ ีและปรารถนา
ใหล้กูทาํสิง่ทีด่ทีีเ่ป็นคุณประโยชน์ต่อครอบครวั ความหวงัและความปรารถนาทีแ่สดงออกมาชดัเจน
มากที่สุดคอืความคดิเกี่ยวกับความหวงัที่ต้องการให้ลูกรบัรู้ในสิง่ที่พ่อแม่รู้สกึต่อลูก อาท ิลูกคือ
ความรกั ลูกคอืสิง่ที่วเิศษ ลูกเป็นคนพเิศษ ตวัอย่างเช่น ชื่อ “น้ําทพิย”์ เพราะปรารถนาให้ลูกรูว้่าลูก
เป็นสิง่ทีว่เิศษสุดของพ่อแม่ ความคาดหวงัทีอ่ยากใหลู้กมหีรอืเป็น อาท ิความยิง่ใหญ่ ความแขง็แกร่ง 
ความด ีความมัง่คัง่  ตวัอย่างเช่น ชื่อ “มหาสมุทร” เพราะอยากให้ลูกชายยิง่ใหญ่ กว้างขวางเหมอืน
ความหมายของชื่อ และสิง่ที่พ่อแม่ปรารถนาให้ลูกไดร้บั อาท ิลูกเป็นที่รกัของทุกคน ลูกเป็นที่เคารพ
ของผู้อื่น ตวัอย่างเช่น ชื่อ “เจ้าคุณ” เพราะอยากให้ลูกเติบโตไปเป็นที่เคารพรกัของคนอื่น เป็นต้น 
ความคดิเกี่ยวกบัความคาดหวงัที่พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงปรากฏชดัเจนมากที่สุด 
คอืความคาดหวงัที่ปรารถนาให้ลูกมคีุณลกัษณะที่ดต่ีางๆตามความคดิของพ่อแม่ ซึ่งพบว่าพ่อแม่มี
ความคิดที่คาดหวงัให้ลูกเป็นคนที่มีความแขง็แกร่ง ยิง่ใหญ่ และเป็นผู้นํา สะท้อนให้เห็นว่าพ่อแม ่
เจเนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืงคาดหวงัใหล้กูเป็นทีย่อมรบัในสงัคม  

 
 4.2.3 ความคิดเก่ียวกบัความชอบส่วนบคุคลของพ่อแม่  
 ความคิดเกี่ยวกบัความชอบส่วนบุคคล หมายถึง ความคดิที่แสดงให้เห็นถึงความเป็น
ตวัตนของพ่อแม่ที่มาจากความชอบส่วนบุคคลในเรื่องต่างๆ โดยพบความคดินี้จากชื่อเล่นที่มาจาก
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ความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม่ จากผลการวเิคราะหพ์บว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายมคีวามชอบส่วนบุคคล
หลายอยา่ง อาท ิความชอบทีเ่กดิจากงานอดเิรกหรอืกจิกรรมนันทนาการต่างๆ เช่น ชื่อ “ทอ๊ีอฟ” มาจาก
การที่พ่อชอบตกีอล์ฟ  ความชอบที่เกดิจากกจิวตัรประจําวนั เช่น ชื่อ “น้ําชา” มาจากการที่แม่ชอบดื่ม 
น้ําชาทุกวนั ความชอบในตวับุคคล ไดแ้ก่ ดารานักแสดงหรอืบุคคลทีม่ชีื่อเสยีง ตวัละคร ตวัการต์ูน เช่น 
ชื่อ “แอนดรวิ” เพราะเป็นดาราที่ชื่นชอบ จากการปรากฏความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม่ในที่มาของ 
ชื่อเล่น กล่าวได้ว่าสามารถสะท้อนความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงในเรื่องของ
ความเป็นตัวเอง เพราะพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายต้องการเปิดเผยให้ผู้อื่นรบัรู้ถึงความชอบส่วนบุคคล  
ซึง่เป็นการแสดงออกถงึความเป็นตวัเอง และความมัน่ใจที่ตนเองมต่ีอสิง่ที่ชื่นชอบในเรื่องต่างๆ ซึง่อาจ
สมัพนัธก์บัค่านิยมในเรื่องนัน้ๆ ด้วย เหน็ไดจ้ากการตัง้ชื่อเล่นของลูกใหเ้กี่ยวขอ้งกบัความชอบของพ่อ
หรอืแม่ เนื่องจากคนเจเนอเรชัน่วายมคีวามเป็นตวัของตัวเองสูง มทีศันคติ เป้าหมาย และรูปแบบ 
การดําเนินชวีติในแบบทีเ่ป็นตวัของตวัเอง จงึสมัพนัธก์บัการทีพ่่อแม่มคีวามคดิในการตัง้ชื่อเล่นของลูก 
จากสิง่ทีต่นเองชื่นชอบ และความชื่นชอบส่วนบุคคลทีป่รากฏนี้นอกจากจะแสดงให้เหน็ถงึความเป็นตวั
ของตวัเองของพ่อแม่แล้ว ความชอบทีถู่กนํามาตัง้เป็นชื่อเล่นของลูกยงัเปรยีบไดว้่าลูกคอืตวัแทนสิง่ที่
พ่อแมช่อบ และสามารถสรา้งความสุขใหก้บัพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายทีอ่ยูใ่นบรบิทสงัคมเมอืงได้ 
 
  4.2.4 ความคิดเก่ียวกบัเหตกุารณ์ท่ีส าคญัในชีวิตของพ่อแม่ 
  ความคดิเกีย่วกบัเหตุการณ์ทีส่าํคญัในชวีติของพ่อแม่ หมายถงึ ความคดิของพ่อแม่ทีใ่ห้
ความสําคญักบัเหตุการณ์สําคญัที่น่าจดจําหรอือยู่ในความทรงจําของพ่อแม่ จากการวเิคราะห์ที่มาของ
ชื่อเล่นพบความคดิทีเ่กี่ยวกบัเหตุการณ์สําคญั ไดแ้ก่ ความคดิทีม่าจากเหตุการณ์ทีส่มัพนัธก์บัลูก อาท ิ
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นระหว่างตัง้ครรภ์ เช่น ชื่อ “เท็น” มาจากเหตุการณ์ที่คุณแม่ต้องรักษาตัวที่
โรงพยาบาลนาน 10 วนัก่อนคลอด ความคดิทีม่าจากเหตุการณ์ทีส่มัพนัธก์บัพ่อแม่ เช่น ชื่อ “ชอ้ปเปอร”์ 
มาจากเหตุการณ์ที่พ่อเริ่มทําธุรกิจแรกคือการซ่อมและขายช้อปเปอร์ หรือ ชื่อ “น้ําหนาว” มาจาก
เหตุการณ์ที่พ่อแม่ตกหลุมรกักนัตอนไปเที่ยวอุทยานแห่งชาตน้ํิาหนาว จากชื่อเล่นที่มาจากเหตุการณ์ 
ที่สําคญัในชวีติของพ่อแม่แสดงให้เห็นว่าพ่อแม่มคีวามคดิเกี่ยวกบัเหตุการณ์สําคญัที่เกิดขึ้นในชวีติ 
คอืความคดิที่เกี่ยวกบัลูกตัง้แต่เริม่ตัง้ครรภ์ และความคดิที่เป็นเรื่องราวเกี่ยวกบัความทรงจําของพ่อ 
และแม่ รวมไปถงึเหตุการณ์และเรื่องราวสําคญัต่างๆ ที่เกิดขึน้ ซึ่งพ่อแม่ต้องการบอกเล่าให้ลูกและ 
คนอื่นๆ รบัรู้ กล่าวได้ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืงมคีวามคดิที่ให้ความสําคญักบัเหตุการณ์ 
ในอดีตที่อาจเป็นความทรงจําที่ดี เหตุการณ์ที่ดี หรอืภาคภูมใิจ โดยเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตนั ้น 
อาจนําไปสู่การบอกเล่าเรื่องราวหรือประสบการณ์ส่วนตัวที่ต้องการระลึกถึงและในขณะเดียวกัน 
กต็อ้งการเปิดเผยใหผู้อ้ื่นรบัรูด้ว้ย 
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    4.2.5 ความคิดเก่ียวกบัช่ือจริง 
  ความคดิเกี่ยวกบัชื่อจรงิ หมายถงึ ความคดิของพ่อแม่ทีส่ะทอ้นมาจากการตัง้ชื่อเล่น 
ทีส่มัพนัธก์บัชื่อจรงิ ซึง่เป็นการเน้นยํา้ความเป็นตวัตนของลูก หรอืกล่าวไดว้่าต้องการใหช้ื่อเล่นของ
ลูกมคีวามสมัพนัธเ์ป็นอนัหนึ่งอนัเดยีวกบัชื่อจรงิ เช่น ชื่อ “ณิชา” มาจากการตดัคําทีม่าจากชื่อจรงิ
คอืณฎัฐณิชา หรอื ชื่อ “ไบรท์” มาจากความหมายทีส่มัพนัธ์กบัชื่อจรงิคอื รพพีรรณ ที่พ่อแม่ตัง้ขึน้
ใหห้มายถงึแสงของพระอาทติย ์จากทีม่าของชื่อเล่นในลกัษณะนี้สะทอ้นใหเ้หน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่
วายในบรบิทสงัคมเมอืงมองว่ามชีื่อเล่นสมัพนัธ์กบัชื่อจรงิสามารถสรา้งความเป็นเอกภาพใหแ้ก่ลูก
ได้ ทัง้ยงัแสดงถึงความเป็นปจัเจกนิยมของคนในสงัคมเมอืง และสามารถแสดงถึงความเป็นตัว 
ของตวัเองได ้
 
    4.2.6 ความคิดเก่ียวกบัความเช่ือและสิริมงคล 
    ความคดิเกี่ยวกบัความเชื่อและสริมิงคล หมายถึง ความคดิของพ่อแม่ที่แสดงถึง
ความเชื่อและความเป็นสิรมิงคล โดยพบความคิดนี้จากชื่อเล่นที่มาจากความเชื่อและสิริมงคล  
ซึง่กล่าวได้ว่าสะทอ้นความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบั
ความเชื่อทางศาสนา โหราศาสตร ์และสริมิงคล เช่น ชื่อ “เมตตา” มาจากความเชื่อทางศาสนาซึ่ง
เป็นคําสอนในพุทธศาสนาและเป็นสิริมงคลให้แก่ลูก ชื่อ “จันทร์เจ้า” มาจากความเชื่อทาง
โหราศาสตร์โดยพ่อแม่ตัง้ชื่อตามวนัเกิด และให้มตีัวอักษรที่มมีูละ มเีดช มศีร ีมบีรวิาร ให้เป็น 
สริมิงคลกบัตวัเดก็ จากการตัง้ชื่อดงักล่าวจงึจะเหน็ไดว้่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 
มคีวามคดิในเรื่องของความเชื่อและสริมิงคลในการตัง้ชื่อเล่นเด่นชดัมากขึน้ จากเดมิทีม่ ักจะปรากฏ
ความเชื่อลกัษณะน้ีในการตัง้ชื่อจรงิเท่านัน้ จงึเป็นที่น่าสนใจว่าในปจัจุบนัแม้ว่าสภาพสงัคมจะมี
ความทนัสมยัและมคีวามเป็นเมอืงแต่ก็ยงัตามยงัปรากฎพบความเชื่อเหล่านี้ยงัสามารถปรากฎพบ
ได้ ดงันัน้อาจกล่าวได้ว่าการทีพ่่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงตัง้ชื่อลูกใหเ้ป็นสริมิงคลนี้ 
ก็เพื่อปรารถนาให้ลูกประสบกบัความดแีละความเป็นมงคลเพื่อให้ชวีติสามารถดําเนินไปได้ด้วย
ความราบรืน่  
 
    4.2.7 ความคิดเก่ียวกบัการเรียนหรืออาชีพ 
  ความคดิเกี่ยวกบัการเรยีนหรอือาชพี หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึความเชีย่วชาญ
ในการเรยีนหรอือาชพีของพ่อแม่ โดยพบความคดินี้จากชื่อเล่นที่มาจากการเรยีนหรอือาชพี โดย
กล่าวไดว้่าพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงใหค้วามสาํคญัเกีย่วกบัการศกึษาและหน้าทีก่าร
งาน ซึ่งความคดิที่ปรากฏเป็นความคดิที่สะทอ้นความเชีย่วชาญทางการศกึษาและความเชี่ยวชาญ
ในอาชพี เช่น ชื่อ “นาโน” มาจากการศกึษาของแมท่ีเ่รยีนจบจากคณะวทิยาศาสตร ์หรอื ชื่อ “ซมีอส” 
มาจากอาชพีของพ่อซึ่งเป็นนักวชิาการคอมพวิเตอร์ โดยความคดิดงักล่าวสมัพนัธ์กบับรบิทสงัคม
เมอืงที่คนในสงัคมเมอืงเขา้ถึงการศกึษามากขึ้น และการยงัแสดงให้เห็นว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
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ในบรบิทสงัคมเมอืงยงัมคีวามภูมใิจในสาขาอาชพีที่ตนประกอบอาชีพอย่างเห็นได้ชดัจากการที่
นําเอาคําดงักล่าวมาตัง้เป็นชื่อเล่นของลูก และอาจกล่าวได้ว่าเป็นการบ่งบอกถงึความเป็นตวัเอง 
ทีถู่กหลอมรวมจากประสบการณ์การเรยีนหรอือาชพีของตนได ้ 
 
 4.2.8 ความคิดเก่ียวกบัธรรมชาติ 
                 ความคิดเกี่ยวกับธรรมชาติ หมายถึง ความคิดของพ่อแม่ที่สื่อถึงสิ่งต่างๆ ที่เป็น
ธรรมชาต ิซึง่มนุษยไ์มไ่ดส้รา้งขึน้ เช่น สภาพแวดลอ้ม ป่าไม ้ต้นไม ้แม่น้ํา ทะเล ภูเขา อากาศ เป็นต้น 
โดยพบความคดินี้จากชื่อเล่นทีม่าจากธรรมชาต ิเช่น ชื่อ “ ม่านฟ้า” มาจากธรรมชาตบินท้องฟ้า หรอื 
ชื่อ “อญัชนั” มาจากชื่อดอกไม ้ที่มาของชื่อเล่นในลกัษณะนี้สะทอ้นความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย
ในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามผกูพนักบัธรรมชาต ิและเหน็ว่าธรรมชาตมิคีุณประโยชน์ต่อการดํารงชวีติ 
เช่น ทําให้ชวีติมคีวามสดชื่นสดใสได ้อาจเป็นเพราะว่าในบรบิทสงัคมเมอืงนัน้ทําใหค้นเมอืงมวีถิชีวีติ 
ทีห่่างไกลธรรมชาตทิาํใหเ้กดิความโหยหาธรรมชาต ิจงึมกีารตัง้ชื่อเล่นทีเ่ป็นชื่อทีม่าจากธรรมชาต ิ

 
4.2.9 ความคิดเก่ียวกบัลกัษณะเพศ 
  ความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะเพศ หมายถงึ ความคดิที่แสดงถงึความเป็นเพศชายและเพศ

หญิง โดยพบความคดินี้จากชื่อเล่นที่มาจากลกัษณะทางเพศ โดยชื่อเล่นดงักล่าวจะถูกตัง้ตามเพศ 
ของผู้เป็นเจ้าของชื่อ และคําที่ใช้ตัง้ชื่อจะสื่อความหมายที่บ่งบอกว่าเป็นชายหรือหญิง ได้แก่  
ความแขง็แกร่ง ความแขง็แรง ความกล้าหาญ แสดงความเป็นเพศชาย ความอ่อนหวาน ความน่ารกั 
ความอ่อนโยนแสดงความเป็นเพศหญิง เช่น ชื่อ “ปกป้อง” มาจากการตัง้ชื่อตามลกัษณะเพศชาย 
เพราะแสดงถงึความกลา้หาญ หรอืชื่อ “แพรวา” มาจากการตัง้ชื่อตามลกัษณะเพศหญงิ เพราะแสดงถงึ
ความน่ารกัเรยีบรอ้ย อ่อนหวาน จงึกล่าวไดว้่าทีม่าของชื่อเล่นในลกัษณะนี้สะทอ้นความคดิของพ่อแม่
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงทีม่องว่าเรื่องเพศเป็นเรื่องทีส่ําคญัและแบ่งแยกความเป็นหญงิชาย
ได้จากการตัง้ชื่อให้เหมาะสมตามเพศ โดยอนุมานได้ว่าการตัง้ชื่อตามลกัษณะเพศนี้เป็นเพราะพ่อแม่
ตอ้งการใหล้กูมคีุณสมบตัทิีเ่หมาะสมและถูกตอ้งตามเพศของตน 

 
4.2.10 ความคิดเก่ียวกบัอาหาร 
          ความคดิเกีย่วกบัอาหาร หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึสิง่ทีม่นุษยส์ามารถรบัประทานได ้

คือ อาหาร ผลไม้ เครื่องดื่ม และส่วนประกอบอาหาร เช่น ชื่อ “ซูชิ” มาจากอาหารญี่ปุ่น หรอื ชื่อ  
“น้ําป ัน่” มาจากเครื่องดื่มประเภทหน่ึงทีใ่ชน้ํ้าผลไมม้าป ัน่กบัน้ําแขง็ใหล้ะเอยีดเพื่อรบัประทาน สะทอ้น
ให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามคดิเรื่องอาหารซึ่งสมัพนัธ์กบัวถิชีวีติและ
ความเป็นอยู่ของพ่อแม่ โดยสามารถแบ่งออกตามอาหารประเภท อาทิ อาหารไทย เช่น ข้าวสวย 
ขา้วปุ้น แตงโม และอาหารต่างประเทศ เช่น ซูช ิเคก้ เนย การตัง้ชื่อในลกัษณะนี้แสดงใหเ้หน็ว่าพ่อแม่
มคี่านิยมในการแสดงออกถึงความเป็นไทยหรอืเทศจากชื่อเล่นที่มาจากอาหาร กล่าวได้ว่าพ่อแม่
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เลือกใช้อาหารไทยในการตัง้ชื่อลูกเพื่อต้องการแสดงออกถึงเอกลักษณ์ความเป็นไทยตามวิถี 
ความเป็นอยู่อย่างไทย ส่วนการเลือกใช้อาหารต่างชาติในการตัง้ชื่อลูกเพื่อต้องการแสดงออกถึง 
ความทนัสมยัในการบรโิภคอาหารต่างชาต ิ

 
4.2.11 ความคิดเก่ียวกบัสถานท่ี 
          ความคดิเกี่ยวกบัสถานที่ หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึสถานทีต่่างๆ ไดแ้ก่ ประเทศ 

เมอืง จงัหวดั อําเภอ และที่อื่นๆ เช่น ชื่อ “เซยุ” มาจากสถานที่ซึ่งเป็นห้างสรรพสนิค้าในประเทศ
ญีปุ่น่ หรอื ชื่อ “เป่ียมสุข” มาจากสถานทีซ่ึง่เป็นพระตําหนกัทีป่ระทบัของพระมหากษตัรยิ ์ณ วงัไกล
กังวล จงัหวัดประจวบคีรีขนัธ์ ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมือง 
มคีวามคดิที่แสดงถงึสถานที่ต่างๆ ซึ่งอาจเป็นสถานที่ในความทรงจําที่มคีวามประทบัใจ หรอืเป็น
สถานทีท่ีพ่่อแมม่โีอกาสไดไ้ปสมัผสักบัสถานทีจ่รงิมาแลว้ ซึง่สถานทีเ่หล่านัน้มทีัง้สถานทีใ่นประเทศ
และสถานที่ต่างประเทศ จงึอาจแสดงให้เห็นถึงความนิยมของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายที่ชื่นชอบ 
การเดนิทางและการท่องเทีย่วจงึปรากฏการตัง้ชื่อลกูทีม่ทีีม่าจากสถานทีต่่างๆ  

 
4.2.12 ความคิดเก่ียวกบัวสัด ุอปุกรณ์ ของใช้ ยานพาหนะ 
 ความคดิเกี่ยวกบัวสัดุ อุปกรณ์ ของใช้ ยานพาหนะ หมายถงึ ความคดิทีส่ะท้อนจาก

ที่มาของชื่อเล่นที่ตัง้ตามอุปกรณ์ ของใช้ ยานพาหนะที่พ่อแม่ชื่นชอบ เช่น ชื่อ “ผ้าไหม” มาจาก
เครื่องใช้ประเภทเครื่องนุ่งห่ม หรอื ชื่อ “โฟล์ค” มาจากรถยนต์ยี่ห้อหนึ่ง ที่มาของชื่อเล่นลกัษณะนี้
สะท้อนให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงให้ความสําคญักบัวตัถุต่างๆ ที่อยู่รอบตวั 
ซึ่งวัสดุ อุปกรณ์ ของใช้ ยานพาหนะที่เป็นชื่อของลูกนัน้อาจมีความเกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กับ  
สิง่ต่างๆ ทีพ่่อแมช่อบ อาจกล่าวไดว้่าการใหค้วามสําคญักบัสิง่ต่างๆ เหล่านี้สมัพนัธก์บัวถิบีรโิภคนิยม 
ของคนเมอืงทีใ่หค้วามสาํคญักบัวตัถุนิยม 

 
4.2.13 ความคิดเก่ียวกบัความไพเราะ ทนัสมยั 

   ความคิดเกี่ยวกับความไพเราะ ทันสมยั หมายถึง ความคิดที่แสดงถึงความชื่นชม 
ความไพเราะของเสยีง และความทนัสมยัของพ่อแม่ที่สะท้อนจากที่มาของชื่อเล่น โดยพบความคดินี้
จากชื่อเล่นที่มาจากการตัง้ชื่อที่ความไพเราะ หรือความทันสมยัตามความคิดของพ่อแม่ซึ่งเป็น 
ผู้ตดัสนิว่าชื่อเล่นมคีวามไพเราะหรอืทนัสมยั เช่น ชื่อ “เมาท์เท่น” มาจากการตัง้ชื่อที่พ่อแม่มองว่ามี
ความทนัสมยั หรอื ชื่อ “ทอฝนั” มาจากการตัง้ชื่อทีพ่่อแม่มองว่ามคีวามไพเราะและทนัสมยั ซึง่สะทอ้น
ใหเ้หน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามคดิเกี่ยวกบัความไพเราะและความทนัสมยั
จากการใช้ภาษาของชื่อเล่น โดยความไพเราะของชื่อจะเป็นชื่อที่มาจากภาษาใดก็ได้อาจจะเป็น
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษ ดงัตวัอย่างชื่อ “ทอฝนั” พ่อแม่ได้อธบิายว่าตัง้ชื่อเล่นน้ีเพราะชื่อฟงัดู
ไพเราะ ซึง่ความไพเราะนัน้อาจสมัพนัธก์บัการทีช่ื่อเล่นนัน้มาจากการใชค้ําภาษาไทยทีส่ามารถเขา้ใจ
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โดยการเชื่อมโยงไปถึงความหมาย จึงเป็นความไพเราะทางการใช้ภาษาและการรบัรู้ความหมาย 
นอกจากนั ้นชื่ อ  "ทอฝนั"  ยังอาจสะท้อนถึงความทันสมัยในการตั ้งชื่ อ เล่ นให้มีจํ านวน  
2 พยางค์ ซึ่งสอดคล้องกบัความนิยมในการตัง้ชื่อเล่นในปจัจุบนัที่พบการตัง้ชื่อ 2 พยางค์มากที่สุด 
และเมื่อวิเคราะห์ถึงความทันสมัยแล้วยังพบว่าชื่อที่ปรากฏในกลุ่มนี้ม ักจะมาจากชื่อที่เป็น 
คําภาษาองักฤษ เช่น ชื่อ "บลีฟี" ซึง่แสดงใหเ้หน็ถงึความคดิของพ่อแม่ทีน่ิยมความทนัสมยัทีดู่เป็น
สากลจากการใชภ้าษาต่างประเทศ  

 
4.2.14 ความคิดเก่ียวกบัล าดบัการเกิด  

   ความคดิเกี่ยวกบัลําดบัการเกดิ หมายถึง ความคดิของพ่อแม่ที่ให้ความสําคญักบั
ลําดบัของการเกิดของลูก สะท้อนให้เห็นจากการอธบิายที่มาของชื่อเล่นโดยมกัจะเป็นการแสดง
ลําดบัการเกดิระหว่างพี่กบัน้อง ซึ่งสามารถชี้ชดัได้ว่าผู้เป็นเจา้ของชื่อมสีถานะเป็นพี่หรอืเป็น น้อง
หากกล่าวตามลําดบัการเกิด เช่น ชื่อ “เฟรสิ” มาจากการตัง้ชื่อตามลําดบัโดยเป็นชื่อของลูกคนแรก 
หรอื ชื่อ “อาฟเตอร”์ มาจากการตัง้ชื่อตามลําดบัโดยเป็นชื่อของลูกคนสุดท้อง อย่างไรกต็ามจากชื่อที่
ปรากฏมกัจะเป็นชื่อที่แสดงลําดบัการเกิดของลูกลําดบัที่ 1 อาจเนื่องมาจากพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงไม่นิยมทีจ่ะมลีูกหลายคน เพราะดว้ยสภาพทางเศรษฐกจิในสงัคมเมอืงทีอ่าจส่งผล
กระทบต่อความตอ้งการมบีุตรของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วาย จงึเป็นไปไดว้่าพ่อแม่ยุคนี้มแีนวโน้มทีจ่ะมลีูก
เพยีงคนเดยีวมากกว่าการมลีูกหลายคน จงึปรากฏชื่อในลกัษณะที่แสดงลําดบัของการเป็นลูกคนแรก
มากกว่าลาํดบัการเกดิของลกูในลาํดบัอื่นๆ การตัง้ชื่อตามลําดบัการเกดินี้ยงัอาจถ่ายทอดความคดิของ
พ่อแม่ในเรื่องความสมัพนัธ์ของพี่น้อง และลําดบัอาวุโส อย่างไรก็ตามพบว่าพ่อแม่มกัมลีูกน้อยหรอื 
มลีูกเพยีงคนเดยีว การตัง้ชื่อเล่นของลูกว่าเป็น "ลําดบัที ่1" จงึอาจต้องการทีจ่ะเน้นยํ้ากบัลูกว่าลูกคอื
คนทีส่าํคญัเป็นอนัดบัหนึ่งในใจของพ่อแม ่

 
4.2.15 ความคิดเก่ียวกบัช่ือเล่นท่ีมาอ่ืนๆ 

   ความคิดเกี่ยวกับชื่อเล่นที่มาอื่นๆ หมายถึง ความคิดของพ่อแม่ที่แสดงถึง 
ความแปลกใหม่และสื่อความหมายที่ด ีเช่น ชื่อ “เบสคิ” มาจากการตัง้ชื่อทีพ่่อแม่มคีวามคดิว่าเป็นชื่อ 
ที่ไม่ซํ้า หรอื ชื่อ “ข้าวหอม” มาจากการตัง้ชื่อที่พ่อแม่มคีวามคิดว่าเป็นชื่อที่เข้าใจได้ง่ายและเรยีก 
ได้ง่าย ทีม่าของชื่อเล่นลกัษณะนี้สะทอ้นใหเ้หน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมมีุมมอง
ว่าชื่อเล่นควรเป็นชื่อที่เขา้ใจได้ง่าย มคีวามหมายด ีและต้องแปลกไม่ซํ้ากบัชื่อคนอื่น โดยความคดิ 
ในลักษณะน้ีสอดคล้องกับการที่คนในสังคมเมืองมีความเป็นปจัเจกนิยมที่แสดงถึงความเฉพาะ 
ของบุคคลจากชื่อทีฟ่งัดแูปลกและไมซ่ํ้า  
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  4.2.16 ความคิดเก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพ 
      ความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการของลูก หมายถงึ ความคดิ

ของพ่อแม่ทีแ่สดงให้เหน็ถงึลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการของลูก เช่น ชื่อ “ขวญัขา้ว” มาจาก
ลกัษณะทางกายภาพที่ปรากฏคอืลูกเกิดมามี 2 ขวญับนศรีษะ หรอื ชื่อ “สโนว์” มาจากลกัษณะทาง
กายภาพทีป่รากฏคอืลกูเกดิมามผีวิทีข่าวเหมอืนหมิะ จากทีม่าของชื่อเล่นนี้สะทอ้นความคดิของพ่อแม่
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงที่มีมุมมองความคิดในเรื่องของกายภาพ จงึให้ความสนใจกับ
ลกัษณะหรอืรูปร่างภายนอกของลูก ซึ่งลกัษณะทางกายภาพจะเป็นลกัษณะที่ดแีละมคีวามโดดเด่น  
จงึอนุมานไดว้่าความคดินี้อาจสมัพนัธก์บัการสรา้งเอกลกัษณ์บุคคลทีม่คีวามโดดเด่นและสามารถจดจาํ
ไดง้า่ยสาํหรบัคนอื่นๆ ซึง่แสดงใหเ้หน็ความเป็นตนเองของผูเ้ป็นเจา้ของชื่อ 
  
    4.2.17 ความคิดเก่ียวกบันามสกลุ 
    ความคดิเกี่ยวกบันามสกุล หมายถึง ความคดิของพ่อแม่ที่ให้ความสําคญักบัวงศ์
ตระกูล โดยพบความคดินี้จากชื่อเล่นทีม่าจากนามสกุล ไดแ้ก่ ชื่อ “ลโีอ” มาจากนามสกุล เสอืใหญ่ ที่มี
ความหมายทีส่มัพนัธ์กนัเมื่อแปลความหมายของคําภาษาองักฤษ คําว่า Leopard จะมคีวามหมายว่า 
“เสอื” ซึ่งพ้องความหมายกบันามสกุลในภาษาไทย สะท้อนให้เห็นว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงมคีวามคดิเกี่ยวกบัครอบครวัในส่วนของวงศ์ตระกูล การตัง้ชื่อลกัษณะเช่นนี้จงึอาจเป็น
การให้ความสําคัญกับเชื้อสายวงศ์ตระกูลที่มีเกียรติและเป็นความภาคภูมิใจของพ่อแม่ที่ได้
แสดงออกถงึการเชดิชวูงศต์ระกูลจากการตัง้ชื่อเล่นใหม้คีวามสมัพนัธก์บันามสกุล  
   จากการวิเคราะห์ความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสังคมเมอืงซึ่งวิเคราะห์
ความคดิต่างๆ ที่ปรากฏจากที่มาของชื่อเล่น พบว่ามคีวามคดิทัง้สิ้นจํานวน 17 ความคดิ โดย
เรยีงลําดบัตามจํานวนความถี่จากที่มาของชื่อเล่น ได้แก่ ความคดิเกี่ยวกบัความสมัพนัธ์ของคน 
ในครอบครวั ความคดิเกีย่วกบัความคาดหวงัของพ่อแม ่ความคดิเกี่ยวกบัความชอบส่วนบุคคลของ
พ่อแม่ ความคดิเกี่ยวกบัเหตุการณ์ที่สําคญัในชวีติของพ่อแม่  ความคดิเกี่ยวกบัชื่อจรงิ ความคดิ
เกี่ยวกบัความเชื่อและสริมิงคล ความคดิเกี่ยวกบัการเรยีนหรอือาชพี ความคดิเกี่ยวกบัธรรมชาต ิ
ความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะเพศ ความคดิเกี่ยวกบัอาหาร ความคดิเกี่ยวกบัสถานที่ ความคดิเกี่ยวกบั
วสัดุ อุปกรณ์ ของใช้ ยานพาหนะ ความคดิเกี่ยวกบัความไพเราะ ทนัสมยั ความคดิเกี่ยวกบัลําดบั
การเกดิ ความคดิเกี่ยวกบัชื่อเล่นทีม่าอื่นๆ ความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการ
ของลูก และความคิดเกี่ยวกบันามสกุล ซึ่งจะเห็นได้ว่าเมื่อวิเคราะห์ที่มาของชื่อเล่นจะสามารถ
สะทอ้นความคดิของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงไดใ้นมติทิีห่ลากหลาย  
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4.3 ความคิดท่ีปรากฏจากความหมายของช่ือเล่น 
 ความคิดที่ปรากฏจากความหมายของชื่อเล่น หมายถึง ความคิดที่มเีกี่ยวกับเรื่องต่างๆ  
ทีส่มัพนัธก์บัความหมายของชื่อเล่น โดยสามารถจําแนกความคดิทีป่รากฏจากความหมายของชื่อเล่น
ได้ทัง้หมด 28 ความคิด ซึ่งวิเคราะห์จากกลุ่มความหมายของชื่อเล่นที่ปรากฏพบทัง้หมด โดย
ความหมายของชื่อเล่นน้ีเป็นการความหมายตามมุมมองความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืง ดงันัน้การวเิคราะหค์วามคดิในครัง้นี้ จะสามารถแสดงใหเ้หน็ถงึความคดิของพ่อแม่ได ้โดย
ความคดิทีป่รากฏนัน้มทีัง้ความคดิทีม่คีวามสมัพนัธ์ และไม่สมัพนัธก์บัลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วาย
ตามทีม่ผีูศ้กึษาไวก่้อนหน้า โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 
 
ตาราง 6 ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงทีส่มัพนัธก์บัความหมายของชื่อเล่น 

ความหมายของช่ือเล่น ความคิดท่ีปรากฏ 
จากความหมายของช่ือเล่น 

1. ความหมายเกี่ยวกบัธรรมชาต ิ ความคดิเกี่ยวกบัธรรมชาต ิ
2. ความหมายเกีย่วกบัอาหาร  ความคดิเกี่ยวกบัอาหาร  

3. ความหมายเกีย่วกบัความสุขและความรกั  ความคดิเกี่ยวกบัความสุขและความรกั  
4. ความหมายเกีย่วกบัความดงีาม 
และความเจรญิรุง่เรอืง  

ความคดิเกี่ยวกบัความดงีามและความ
เจรญิรุ่งเรอืง  

5. ความหมายเกีย่วกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีง 
และอํานาจ 

ความคดิเกี่ยวกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีงและอํานาจ 

6. ความหมายเกีย่วกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า  ความคดิเกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า  

7. ความหมายเกีย่วกบัสิง่ของ เครือ่งใช ้ ความคดิเกี่ยวกบัสิง่ของ เครือ่งใช ้ 
8. ความหมายเกีย่วกบัคน  ความคดิเกี่ยวกบัคน  

9. ความหมายเกีย่วกบัลกัษณะทางกายภาพ 
และกรยิา 

ความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายภาพและกรยิา  

10. ความหมายเกีย่วกบัสถานที ่ ความคดิเกี่ยวกบัสถานที ่

11. ความหมายเกีย่วกบัลําดบัและจาํนวน  ความคดิเกี่ยวกบัลาํดบัและจาํนวน  
12. ความหมายเกีย่วกบัศาสนา ความเชื่อ  
และสริมิงคล 

ความคดิเกี่ยวกบัศาสนา ความเชื่อ และสริมิงคล 

13. ความหมายเกีย่วกบัความรูค้วามสามารถ  ความคดิเกี่ยวกบัความรูค้วามสามารถ 
14. ความหมายเกีย่วกบันนัทนาการ ความคดิเกี่ยวกบันันทนาการ  
15. ความหมายเกีย่วกบัวนัเวลา  ความคดิเกี่ยวกบัวนัเวลา  
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

 

ความหมายของช่ือเล่น ความหมายท่ีปรากฏ 
จากความหมายของช่ือเล่น 

16. ความหมายเกีย่วกบัการต์ูน  ความคดิเกี่ยวกบัการต์ูน  
17. ความหมายทีม่ากกว่าหนึ่งความหมาย  ความคดิทีม่ากกว่าหนึ่งความหมาย  

18. ความหมายเกีย่วกบับุคคลทีม่ชีื่อเสยีง  ความคดิเกี่ยวกบับุคคลทีม่ชีื่อเสยีง  
19. ความหมายเกีย่วกบัความหวงั และความ
ปรารถนา  

ความคดิเกี่ยวกบัความหวงั และความปรารถนา  

20. ความหมายเกีย่วกบัวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลย ี 

ความคดิเกี่ยวกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี 

21. ความหมายเกีย่วกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์และ
เครือ่งหมาย  

ความคดิเกีย่วกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์ และ
เครือ่งหมาย  

22. ความหมายเกีย่วกบัการแบ่งปนั  ความคดิเกี่ยวกบัการแบ่งปนั  
23. ความหมายเกีย่วกบัความเหมาะสมและการ
เปรยีบเทยีบ  

ความคดิเกี่ยวกบัความเหมาะสมและการ
เปรยีบเทยีบ  

24. ความหมายเกีย่วกบัชื่อ  ความคดิเกี่ยวกบัชื่อ  

25. ความหมายเกีย่วกบัการพดู  ความคดิเกี่ยวกบัการพดู  
26. ความหมายเกีย่วกบัอาชพี  ความคดิเกี่ยวกบัอาชพี  

27. ความหมายเกีย่วกบัการดาํรงอยู่  ความคดิเกี่ยวกบัการดาํรงอยู ่ 
28. ความหมายเกีย่วกบัเอกลกัษณ์  ความคดิเกี่ยวกบัเอกลกัษณ์  

  
           4.3.1 ความคิดเก่ียวกบัธรรมชาติ  
 ความคดิเรือ่งธรรมชาต ิหมายถงึ ความคดิของพ่อแม่ทีส่ ื่อถงึสิง่ต่างๆ ทีเ่ป็นธรรมชาต ิ
ซึง่มนุษยไ์ม่ได้สรา้งขึน้ เช่น สภาพแวดล้อม ป่าไม ้ต้นไม ้แม่น้ํา ทะเล ภูเขา อากาศ เป็นต้น โดยพบ
ความคดินี้จากชื่อเล่นทีม่าจากธรรมชาต ิเช่น ชื่อ “นท”ี ในความหมายของพ่อแม่หมายถงึ น้ํา หรอื 
ชื่อ “ออก้า” ในความหมายของพ่อแม่ หมายถงึ ปลาโลมาน้อย สะท้อนให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่
วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามผกูพนักบัธรรมชาต ิเพราะธรรมชาตเิป็นคุณต่อมนุษยแ์ละสรรพสตัว์
ทัง้หลายมากกว่าเป็นโทษ ซึ่งมคีวามสําคญัและจาํเป็นต่อความเป็นอยู่ของมนุษยโ์ดยเหตุผลที่อาจ
ทาํใหพ้่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมมีมุมองความคดิเกีย่วกบัธรรมชาตเิป็นเพราะพ่อแม่
เจเนอเรชัน่วายที่ใช้ชีวิตในสงัคมเมอืงอยู่ภายใต้สภาพแวดล้อมของเมอืง กล่าวคือ ตึก อาคาร 
เส้นทางคมนาคม ที่มลีกัษณะทางกายภาพและบรบิทเมอืง จงึทําให้พบเหน็ธรรมชาตไิดน้้อย หรอื
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ธรรมชาตบิางอย่างอาจจะไม่ปรากฏในบรบิทสงัคมเมอืง เช่น ธรรมชาตทิี่นอกเหนือไปจากต้นไม้
ดอกไม้ ได้แก่ ทะเล ภูเขา เช่น ชื่อ ภูผา บชี มหาสมุทร หรอือาจจะเป็นธรรมชาติที่มคีุณค่าและ 
หายาก เช่น ต้นน้ํา ปลาวาฬ ดงันัน้ จึงเป็นสาเหตุให้พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายให้ความสําคัญกับ
ธรรมชาต ิซึง่สะทอ้นใหเ้หน็ว่าวถิชีวีติของคนเมอืงนัน้โหยหาธรรมชาต ิและอยากใชช้วีติทีใ่กลช้ดิกบั
ธรรมชาต ิ 
 

 4.3.2 ความคิดเก่ียวกบัอาหาร 
    ความคดิเกี่ยวอาหาร หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึสิง่ที่มนุษยส์ามารถรบัประทานได ้
คอื อาหาร ผลไม ้เครือ่งดื่ม และส่วนประกอบอาหาร เช่น ชื่อ "น้ําซุป" หมายถงึน้ําทีใ่ส่เครื่องเทศหลาย
อย่างจนกลายมาเป็นน้ําที่มรีสชาติอร่อย หรอื ชื่อ “มะปราง” หมายถึงผลไม้ชนิดหนึ่งที่มรีสหวาน  
ซึง่สะท้อนความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงที่เกี่ยวกบัอาหารได้ว่าพ่อแม่อาหาร 
มีความจําเป็นในการดํารงชีวิตอาหารจึงมีความสําคัญ โดยเฉพาะอาหารที่ชื่นชอบแล้วเมื่อได้ 
รบัประทานก็สามารถสรา้งความสุขใหผู้ร้บัประทานได้ และยงัสะทอ้นให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามคดิเกี่ยวกบัอาหาร 4 จําพวก โดยผลการวเิคราะหพ์บไดจ้ากการนําชื่อที่มี
ความหมายเกี่ยวกบัอาหารมาจดักลุ่ม ซึ่งสามารถจําแนกอาหารได้เป็น 4 จําพวก ได้แก่ 1) อาหาร
จําพวกพืช ผกั และผลไม้ เช่น ข้าวหอม ต้นหอม แตงกวา แตงโม น้อยหน่า อัลมอนต์ 2) อาหาร
จาํพวกอาหารทีผ่่านการประกอบอาหาร เช่น กบัขา้วต่างๆ อาท ิขนมจนี ขา้วปุ้น ซูช ิน้ําพรกิ น้ําซุป 
3) อาหารจําพวกขนมและเครื่องดื่ม เช่น บราวนี่ เค้ก ปงัปอนด์ ซูกสั น้ําชา น้ําขงิ สไปร์ท และ 4) 
อาหารจาํพวกเครื่องปรุงรสหรอืส่วนประกอบอาหาร เช่น เปปเปอร ์กะท ิเนย จากอาหารทัง้ 4 จาํพวก
นี้มทีัง้อาหารที่เป็นอาหารไทย อาหารที่เป็นอาหารต่างชาต ิโดยชื่อเล่นที่พบมากที่สุดจะเป็นชื่อที่มา
จากอาหารไทย เช่น ข้าวปุ้ น แตงไทย น้ําพรกิ มะตูม ซึ่งจากการที่พบชื่ออาหารไทยมากนัน้ อาจ
สะท้อนให้เห็นว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายต้องการแสดงออกถึงเอกลกัษณ์ความเป็นไทย โดยเป็นการ
แสดงตวัตนที่เป็นความภาคภูมใิจในความเป็นไทย คุณลกัษณะเช่นนี้สมัพนัธ์กบัคนเจเนอเรชัน่วาย 
ทีช่อบแสดงความเป็นตวัของตวัเอง นอกจากนัน้ในกลุ่มทีพ่บชื่ออาหารต่างชาต ิอาจกล่าวไดว้่าพ่อแม่
เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมอืงมีค่านิยมในการบรโิภคอาหารต่างชาติที่เป็นแบบคนเมอืงคือ 
มรีสนิยมในการบรโิภคอาหารต่างชาต ิและสะทอ้นลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วายทีน่ิยมความทนัสมยั
จากการบรโิภคอาหารต่างชาต ิเป็นตน้  
  
           4.3.3 ความคิดเก่ียวกบัความสขุและความรกั  
 ความคดิเกีย่วกบัความสุขและความรกั หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึความรกั ความจรงิใจ 
ความสุข ความสบาย ความร่าเรงิสดชื่น ความยนิด ีความภูมใิจ ตวัอย่างเช่น ชื่อ “ซนิเซยี” หมายถึง 
ความจรงิใจ ชื่อ “อิ่มเอิบ” หมายถึง มคีวามสุข ซึ่งสะท้อนให้เห็นความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัความรกัและความสุขอนัเป็นสิง่ที่ทุกคนในสงัคมปรารถนา โดยการให้
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ความหมายชื่อเล่นของลกูแสดงใหเ้หน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายมคีวามคดิและความปรารถนาในเรื่องของ
ความสุขและความรกั ส่วนหนึ่งอาจสมัพนัธ์กบัการทีพ่่อแม่เจเนอเรชัน่วายอาศยัอยู่ในบรบิทเมอืง จงึมี
ผลทําให้ความสมัพนัธ์ของคนในสงัคมเมอืง มคีวามห่างเหนิ และมกัไม่มคีวามจรงิใจต่อกนัโดยพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายจงึมคีวามคิดที่ตระหนักถึงความสุขและความรกั และมีความปรารถนาที่อยากจะมี
ความสุขและความรกั โดยนัยที่ปรากฏอีกนัยหนึ่งคือลูกคือตัวแทนความสุขและความรกัของพ่อแม ่ 
เป็นส่วนเตมิเตม็ใหก้บัชวีติครอบครวัได ้ 
 

4.3.4 ความคิดเก่ียวกบัความดีงามและความเจริญรุ่งเรือง  
 ความคิดเกี่ยวกับความดีงามและความเจรญิรุ่งเรอืง หมายถึง ความคิดที่แสดงถึง
ความด ีความงาม ความเจรญิ ความกตญัํู ประเสรฐิ เคารพ นอบน้อม มคีุณธรรม และความสง่า 
ตวัอยา่งเช่น ชื่อ “เบทเตอร”์ หมายถงึ คนทีด่มีาก หรอื ชื่อ “เฟ่ืองฟู หมายถงึ ความเจรญิ ซึง่สะทอ้น
ใหเ้หน็ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัความดงีามและ
ความเจรญิรุง่เรอืง โดยอาจกล่าวไดว้่าพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงปรารถนาทีจ่ะใหลู้ก
เป็นคนทีม่คีวามดแีละมคีวามเจรญิรุง่เรอืง เพื่อใหลู้กสามารถดําเนินชวีติไดอ้ย่างเป็นสุข ซึง่จากการ
ตัง้ชื่อเล่นของลูกให้มคีวามหมายที่เกี่ยวกบัความด ีความงาม ความเจรญิ ความกตญัํู ประเสรฐิ 
เคารพ นอบน้อม มคีุณธรรม และความสง่านี้ สมัพนัธ์กบัลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วายที่มกัจะมี
ความคดิเชงิบวก คํานึงถงึประโยชน์ส่วนรวม และต้องการการยอมรบั ซึง่เมื่อลูกปฏบิตัตินเป็นคนที่
มคีวามดงีามก็จะส่งผลที่ดต่ีอตนเองและสงัคม ตลอดจนเมื่อลูกเป็นคนด ีหรอืมคีวามเจรญิรุ่งเรอืง 
ลกูกจ็ะเป็นทีย่อมรบัของคนในสงัคมไดเ้ช่นเดยีวกนั 
 

4.3.5 ความคิดเก่ียวกบัเกียรติยศช่ือเสียงและอ านาจ  
 ความคิดเกี่ยวกับเกียรติยศชื่อเสียงและอํานาจ หมายถึง ความคิดที่แสดงถึงเกียรต ิ
ตําแหน่ง ยศ ผูนํ้า ชื่อเสยีง อํานาจ ชยัชนะ บารม ีความยิง่ใหญ่ กลา้หาญ เขม้แขง็ แขง็แกร่ง การรบ 
กําลงั ตัวอย่างเช่น ชื่อ “ภูมนิทร์” หมายถึง ความยิง่ใหญ่ หรอื ชื่อ “วนิเนอร์” หมายถึง ผู้มชียัชนะ  
ซึ่งสะท้อนให้เห็นความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมืองว่ามีความคิดเกี่ยวกับ
เกียรติยศชื่อเสียงและอํานาจ โดยการรบัเกียรติยศชื่อเสียงและอํานาจแสดงให้เห็นถึงการได้รบั 
การยอมรบัจากผูอ้ื่น จงึกล่าวไดว้่าพ่อแมเ่จแนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืงต้องการยอมรบัจากผูอ้ื่น รวมถงึ
ต้องการให้ลูกได้ร ับการยอมรับด้วยเช่นเดียวกัน ลักษณะดังกล่าวนี้สอดคล้องลักษณะของคน 
เจเนอเรชัน่วายทีม่ตีอ้งการใหผู้อ้ื่นยอมรบัตนเองในเรือ่งของความคดิและการกระทาํดว้ย 

 
4.3.6 ความคิดเก่ียวกบัความมัง่คัง่และส่ิงมีค่า  

 ความคิดเกี่ยวกับความมัง่คัง่และสิ่งมคี่า หมายถึง ความคิดที่แสดงถึงความมัง่คัง่ 
เศรษฐ ีความอุดมสมบรูณ์ เงนิ ทรพัยส์นิ สิง่มคี่า ตวัอยา่งเช่น ชื่อ “ทรพัยเ์พิม่” หมายถงึ ทรพัยส์นิที่
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เพิม่พูนมากขึน้ หรอื ชื่อ “ไดมอนด”์ หมายถงึ เพชรที่มคี่า ซึง่แสดงใหเ้หน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย
ในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัความคดิเกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า โดยอาจกล่าวได้
ว่าพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงใหค้วามสาํคญักบัวตัถุ ซึง่สมัพนัธก์บัคนเจเนอเรชัน่วาย
ทีม่กีารใหค้วามสําคญักบักบัเงนิและการหารายได ้โดยเฉพาะอย่างยิง่เมื่อพจิารณาประกอบรวมกบั
บรบิทสงัคมเมอืงดว้ยแลว้ส่งผลใหค้วามคดิเกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่ามคีวามชดัเจนขึน้ เพราะ
สงัคมเมืองมคี่าครองชีพที่สูง จึงทําให้คนเมืองให้ความสําคัญกับเรื่องเงินและวัตถุเพื่อ ให้เป็น 
ที่ยอมรบัจากผู้อื่น และอีกนัยหนึ่งแสดงให้เห็นความคดิของพ่อแม่โดยมองว่าลูกคอืสิง่ที่มคี่า และ
ปรารถนาจะใหล้กูมคีวามมัง่คัง่ในอนาคต 
 

4.3.7 ความคิดเก่ียวกบัส่ิงของ เคร่ืองใช้ 
 ความคดิเกีย่วกบัสิง่ของ เครื่องใช้ หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึสิง่ของ เครื่องใช ้วสัดุ
อุปกรณ์ และยานพาหนะ ตวัอย่างเช่น ชื่อ “แพรวา” หมายถงึ ผ้าไหม หรอื “ช้อปเปอร”์ หมายถึง  
รถมอเตอรไ์ซดร์ุน่ใหญ่ ซึง่สะทอ้นใหเ้หน็ความคดิทีเ่กี่ยวกบัสิง่ของ เครื่องใช ้โดยอาจกล่าวไดว้่าว่ า
พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามคดิเกี่ยวกบัสิง่ของ เครื่องใช้ และยานพาหนะ ที่
เป็นสิง่ของเครื่องใช้หรอืยานพาหนะที่ตนเองใช้หรอืชื่นชอบ โดยสามารถบอกถงึรสนิยมที่เกี่ยวกบั
การบรโิภควตัถุของพ่อแม่ได้ ซึ่งสมัพนัธ์กบัคนเจเนอเรชัน่วายที่ให้ความสําคญักบัเ รื่องของวตัถุ 
หรอือาจกล่าวไดว้่าการทีม่คีวามคดิเกี่ยวกบัสิง่ของ เครื่องใช้นี้อาจจะเป็นเหมอืนสิง่ทีช่่วยสะทอ้นให้
เหน็ความเป็นตนเองเองของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงไดเ้ช่นกนั  
 

4.3.8 ความคิดเก่ียวกบัคน  
 ความคดิเกี่ยวกบัคน หมายถงึ ความคดิที่แสดงถงึคน เดก็ ผูห้ญงิ ผูช้าย วงศ์ตระกูล 
ชาตพินัธ ์อวยัวะ ตวัอยา่งเช่น ชื่อ “ฤด”ี หมายถงึ หวัใจ หรอื ชื่อ “ธดิา” หมายถงึ เดก็ผูห้ญงิ ทีน่่ารกั 
ซึง่สะท้อนความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัคน ซึ่งมคีวามเกี่ยวขอ้งกบัเพศ 
และรา่งกาย โดยความคดิดงักล่าวสะทอ้นใหเ้หน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมองว่า
ลูกควรเป็นคนที่มเีพศที่เหมาะสม โดยสามารถพบได้จากการอธบิายความหมายว่าเป็นเพศหญิง
หรอืชายโดยอธบิายยํา้ถงึลกัษณะของเพศ เช่น ชื่อ “ปาลม์มี”่ หมายถงึ เดก็ผูห้ญงิทีม่คีวามสวยงาม 
คาํอธบิายจะเป็นการยํา้ลกัษณะที่สมัพนัธก์บัเพศทีพ่่อแม่ปรารถนาอยากจะใหลู้กมคีุณลกัษณะนัน้ๆ  
รวมไปถึงในส่วนของการอธิบายความหมายเกี่ยวกับอวัยวะ ซึ่งพบว่าเป็นชื่อที่มีความหมาย 
ทีห่มายถงึ ใจ หรอื หวัใจ โดยอาจมนีัยว่าพ่อแม่เปรยีบลูกเป็นดัง่อวยัวะทีส่ําคญั คอื กล่าวไดว้่าเป็น
ดงัหวัใจของพ่อแม่ ซึ่งความคดิเกี่ยวกบัคนนี้เป็นความหมายที่สามารถถ่ายทอดความคดิที่พ่อแม่ 
มต่ีอลกูได ้ 
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4.3.9 ความคิดเก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพและกริยา 
       ความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายภาพและกรยิา หมายถงึ ความคดิที่แสดงถงึลกัษณะ 

กรยิา สภาพของลูก หรอืสิง่ต่างๆ ทัว่ไป โดยสามารถรบัรูไ้ด้โดยประสาทสมัผสัทัง้ 5 ตวัอย่างเช่น ชื่อ 
“มายด”์ หมายถงึ ยิม้ หรอื ชื่อ  “วนัทา” หมายถงึ การไหว ้ซึง่สทอ้นความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย
ในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายภาพและกรยิา โดยแสดงให้เหน็ว่าสะท้อน
ความคดิที่เกี่ยวกบัลกัษณะทีด่ขีองลกัษณะ กรยิา อาการ สภาพของลูก หรอืความเป็นเอกลกัษณ์จาก
ลกัษณะที่ปรากฏ ซึ่งการตัง้ชื่อในลกัษณะดงักล่าวนี้เพราะพ่อแม่ต้องการให้ลูกมคีุณลกัษณะที่เป็น
เอกลกัษณ์ทีบ่อกถงึความเป็นตวัของตวัเอง  

 
4.3.10 ความคิดเก่ียวกบัสถานท่ี  

 ความคดิเกี่ยวกับสถานที่ หมายถึง ความคิดที่แสดงถึงสถานที่ พื้นที่ ทวปี ประเทศ 
เมอืง จงัหวดั ตวัอย่างเช่น ชื่อ “อ๊อกฟอรด์” หมายถงึ มหาวทิยาลยัทีม่ชีื่อเสยีงในประเทศองักฤษ หรอื 
ชื่อ “มลิาน” หมายถึง เมอืงในประเทศอิตาลี ซึ่งสะท้อนความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัสถานที่ โดยความคดิดงักล่าวแสดงให้เห็นว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
มคีวามคืดเกี่ยวสถานที่ 3 ลกัษณะ คือ สถานที่เป็นความทรงจําและประทบัใจ เช่น ชื่อ “อินชอน” 
หมายถงึสถานที่ที่มคีวามประทบัใจ เพราะเป็นสนามบนิที่ใหญ่และมคีวามสวยงาม สถานที่ที่สมัพนัธ์
กบัภมูลิาํเนาหรอืการดํารงชวีติ เช่น “น้ําเหนือ” หมายถงึ ภาคเหนือ และสถานทีท่่องเทีย่วสําคญัต่างๆ 
ในโลก เช่น “มลิาน” หมายถึง เมอืงในประเทศอิตาล ีซึ่งเป็นเมอืงสําคญัเมอืงหนึ่งในประเทศอิตาล ี
ดงันัน้จงึอาจกล่าวได้ว่าความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงที่เกี่ยวกบัสถานที่มา
จากความต้องการทีจ่ะใหลู้กเป็นดงัสิง่ทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึความทรงจาํความประทบัใจ สะทอ้นที่มาทีไ่ป
ของพ่อแม ่และสะทอ้นใหเ้หน็ว่าลกูมคีวามสาํคญั 

 
4.3.11 ความคิดเก่ียวกบัล าดบัและจ านวน  

 ความคดิเกีย่วกบัลาํดบัและจาํนวน หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึลําดบั จาํนวน หน่วย 
ตําแหน่ง และระยะ ตวัอย่างเช่น ชื่อ “นิวตนั” หมายถึง หน่วยของแรงทางวทิยาศาสตร์ หรอื ชื่อ 
“อาฟเตอร์” หมายถึง หลงั ทหีลงั ซึ่งสะท้อนให้เห็นความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัลําดบัและจํานวน โดยแสดงใหเ้หน็ว่าพ่อแม่ให้ความสําคญักบัการ
ลาํดบัจาํนวนทีส่มัพนัธก์บัความเป็นพีน้่อง หรอืตําแหน่งทีบ่อกความเป็นหนึ่ง หรอืจาํนวนทีม่ากเพื่อ
บอกความยิง่ใหญ่ รวมถงึจํานวนหรอืหน่วยที่สมัพนัธ์กบัสิง่ที่เป็นวชิาชพีหรอืเป็นสิง่ที่ชื่นชอบเพื่อ
บอกถึงตัวตนของตนเอง จากความคิดดังกล่าวทําให้เห็นว่าลําดับและจํานวนสามารถบอกถึง
สถานภาพของพ่อแม่และลูกที่ปรารถนาให้ผู้อื่นรบัรูท้ี่ถ่ายทอดผ่านความหมายเกี่ยวกบัลําดบัและ
จาํนวน นอกจากนัน้ยงัปรากฏว่าชื่อทีป่รากฏเความหมายเป็นอยู่ลําดบัทีห่รอืจาํนวนทีม่าก หนึ่งยงั
สามารถสะท้อนให้เห็นว่าพ่อแม่คาดหวงัที่อยากจะให้ลูกเป็นที่หนึ่งและเป็นผู้ที่มคีวามยิ่งใหญ่  
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ซึง่อาจจะสมัพนัธก์บัการคาดหวงัทีพ่่อแมต่อ้งการใหผู้อ้ื่นยอมรบัความเป็นหน่ึงและความยิง่ใหญ่ของ
ลกูดว้ย 
 

4.3.12 ความคิดเก่ียวกบัศาสนา ความเช่ือ และสิริมงคล  
 ความคดิเกี่ยวกบัศาสนา ความเชื่อ และสริมิงคล หมายถึง ความคดิที่แสดงถึงศาสนา 
ความเชื่อ สริมิงคล สิง่ศกัดิส์ทิธิ ์เทพ นางฟ้า ตวัอย่างเช่น ชื่อ “ลานบุญ” หมายถงึ ผูท้ีม่บีุญมาก หรอื 
ชีอ่ “ทนัตา” หมายถงึ พระเขีย้วแก้วของพระพุทธเจา้ 4 องค ์ทีเ่รยีกว่า พระทนัตธาตุ ซึง่สะทอ้นใหเ้หน็
ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่าคดิเกี่ยวกบัศาสนา ความเชื่อ และสริมิงคล โดยเป็น
ความคดิที่มาจากความเชื่อในศาสนาและสริมิงคลว่าเป็นสิง่ที่ดแีละจะนําพาชวีติให้ไปสู่สิง่ที่ดีๆ  ได ้ 
การตัง้ชื่อที่มีความคิดดังกล่าวนี้จะทําให้ชีวิตลูกมีความเป็นสิริมงคล และชื่อดังกล่าวยงัสะท้อน
ความคดิที่พ่อแม่ปรารถนาจะให้ลูกเป็นได้ เช่น การตัง้ชื่อให้มคีวามหมายสมัพนัธ์กบัศาสนาเพราะ 
พ่อแม่ต้องการให้ลูกปฏบิตัิตนให้เป็นไปตามหลกัธรรมคําสอนของศาสนา ซึ่งแสดงให้เห็นว่าลูกเป็น 
คนทีป่ฏบิตัดิปีฏบิตัชิอบตามคําสอนของศาสนา จากลกัษณะดงักล่าวนี้สมัพนัธก์บัคนเจเนอเรชัน่วาย
คอืการไดร้บัการยอมรบัจากผูอ้ื่น ซึ่งเป็นการไดร้บัการยอมรบัจากการปฏบิตัดิปีฏบิตัชิอบตามศาสนา 
หรอืกระทาํสิง่ต่างๆ ทีม่คีวามเป็นสริมิงคล 

 
4.3.13 ความคิดเก่ียวกบัความรู้ความสามารถ 

 ความคิดเกี่ยวกับความรู้ความสามารถ หมายถึง ความคิดที่แสดงถึงความรู้ ปญัญา 
ความคดิสรา้งสรรค ์ความสามารถ ความเชีย่วชาญ ตวัอย่างเช่น ชื่อ “จือ้เสยีง” หมายถงึ เก่ง ฉลาด หรอื 
ชื่อ “ไอเดยี” หมายถึง ผู้ที่มคีวามคิดสร้างสรรค์ ซึ่งสะท้อนให้เห้นความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัความรูค้วามสามารถ โดยแสดงให้เหน็ว่าพ่อแม่คดิว่าลูกควร
เป็นผู้ที่มีความรู้และความสามามารถ ซึ่งสมัพนัธ์กับลกัษณะของสงัคมเมอืงที่คนในสงัคมมโีอกาส 
ในการศึกษามากขึ้น และมเีรื่องของการแข่งขนัทางอาชีพมากยิง่ขึ้น จงึทําให้พ่อแม่ให้ความสําคญั 
ในเรื่องของการมคีวามรู้ความสามารถ เพราะหากลูกมคีวามรู้ความสามารถก็จะสามารถนําพาตนเอง
เจรญิก้าวหน้าได้ นอกจากนัน้ความคิดดงักล่าวยงัสมัพนัธ์กับลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วายที่เป็น 
คนชอบเรียนรู้และมุ่งมัน่ที่จะประสบความสําเร็จ ดังนัน้การมีความรู้ความสามารถจะนําพาไปสู่
ความสาํเรจ็ได ้
 

4.3.14 ความคิดเก่ียวกบันันทนาการ 
 ความคิดเกี่ยวกบันันทนาการ หมายถึง ความคดิที่แสดงถึงดนตร ีกีฬา และศิลปะ 
ตัวอย่างเช่น ชื่อ “เทมโป้” หมายถึง จังหวะของดนตรี หรือ ชื่อ “แมนยู” ทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ  
ซึ่งสะท้อนให้เห็นความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมืองว่ามีความคิดเกี่ยวกับ
นนัทนาการ โดยกล่าวไดว้่าเป็นความคดิทีแ่สดงออกถงึความชื่นชอบในการทํากจิกรรมต่างๆ ทีช่่วยให้
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สามารถผ่อนคลายและสร้างความสุขให้กบัพ่อแม่ได้ ซึ่งพ่อแม่ เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 
มคีวามสนใจเกี่ยวกบักิจกรรมนันทนาการที่ตนเองชอบ เพื่อลดความตึงเครยีดจากสภาพแวดล้อม 
และการทาํงานทีห่นักหน่วงจากการแข่งขนัทางดา้นการทํางานในสงัคมเมอืง และลกัษณะของความคดิ
เกี่ยวกบันันทนาการดงักล่าว สมัพนัธ์กบัคนเจเนอเรชัน่วายที่ต้องการแสดงความเป็นตวัของตวัเอง 
ผ่านจากกจิกรรมนันทนาการที่ชอบ เช่น การทํากจิกรรมที่เกี่ยวขอ้งกบัดนตรแีละศลิปะ อาจจะแสดง 
ให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามเป็นศลิปิน และหากพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงทํากิจกรรมที่เกี่ยวข้องกบักีฬา อาจจะกล่าวได้ว่าเป็นคนที่ใส่ใจในเรื่องสุขภาพ  
ซึง่ความคดิเหล่านี้สามารถสะทอ้นความเป็นตวัของตวัเองของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายได ้ในขณะเดยีวกนั
พ่อแมก่อ็าจจะปรารถนาจะใหล้กูมคีวามชื่นชอบนนัทนาการตามทีพ่่อแมช่อบเช่นเดยีวกนั 
 

4.3.15 ความคิดเก่ียวกบัวนัเวลา  
 ความคดิเกี่ยวกบัวนัเวลา หมายถงึ ความคดิที่แสดงถงึวนั เวลา เดอืน ปี ราศ ีเทศกาล 
เช่น ชื่อ “นาท”ี หมายถงึ เวลา หรอื ชื่อ “มนีา” หมายถงึเดอืนมนีาคม ซึ่งสะท้อนความคดิของพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัวนัเวลา เนื่องจากวนัเวลามคีวามสมัพนัธก์ับ
การดําเนินชีวิต ดังนั ้นการที่พ่อแม่มีความคิดเกี่ยวกับวันเวลาซึ่งมักเป็นวันเวลาที่เกี่ยวกับ 
การเกดิของลูก โดยวนัเวลาเหล่านี้นับได้ว่าเป็นช่วงเวลาที่เป็นความทรงจําที่มคีวามสําคญัต่อพ่อแม ่
ลกูจงึเป็นเหมอืนช่วงเวลาทีส่ําคญัและน่าจดจาํของพ่อแม่ ความคดิทีเ่กี่ยวกบัวนัเวลานี้มคีวามสมัพนัธ์
กบัสภาพสงัคมเมอืงที่มคีวามเร่งรบี เมื่อสงัคมมคีวามรบีเร่งเรื่องของเวลาจงึมคีวามสําคญัต่อการ 
ใชช้วีติ ความคดิเกีย่วกบัวนัเวลาจงึเป็นความทรงจาํใหส้ามารถยํ้าเตอืนช่วงเวลาทีป่ระทบัใจใหส้ามารถ
นึกถงึได ้แมว้่าเวลาจะทาํใหส้ภาพสงัคมมกีารเปลีย่นแปลงไปกต็าม 

 
4.3.16 ความคิดเก่ียวกบัการต์นู 

 ความคดิเกี่ยวกบัการต์ูน หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึสิง่ต่างๆ ที่พ่อแม่มคีวามชื่นชอบ
ในการอ่านหนังสอืการ์ตูนหรอืดูการ์ตูน เช่น ชื่อ “กสัจงั” หมายถึง ตวัการ์ตูนจากเรื่องอาราเล่ หรอื  
ชื่อ “กันดัม้”หมายถึง ตัวการ์ตูนญี่ปุ่นที่เป็นตัวเอกในเรื่องกันดัม้ ซึ่งสะท้อนความคิดของพ่อแม ่
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงได้ว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัการ์ตูน โดยความคดิที่เกี่ยวกบัการ์ตูน
มกัจะเป็นการต์ูนทีม่าจากความนิยมชมชอบของพ่อแม่ รวมถงึคุณลกัษณะบางประการที่เป็นขอ้ดขีอง
ตวัการต์ูนนัน้ๆ จนทําใหพ้่อแม่นําชื่อตวัการต์ูนเหล่านัน้มาตัง้เป็นชื่อของลูก อาจกล่าวไดว้่าการตัง้ชื่อ
ลูกให้มคีวามหมายเกี่ยวกับการ์ตูนนี้เกี่ยวกับการมองลูกว่ามคีวามน่ารกัจากความเป็นตัวการ์ตูน 
รวมถึงลกัษณะนิสยัที่โดดเด่นของตวัการ์ตูน ซึ่งโดยมากตวัการ์ตูนที่ยอดนิยมนี้มกัจะมลีักษณะที่ด ี
เช่น กนัดัม้ เป็นตวัการ์ตูนที่มคีวามกล้าหาญ รกัความยุติธรรม หรอื ชนิจงั เป็นตวัการ์ตูนที่มคีวาม
เฉลยีวฉลาด ช่างพดู โดยลกัษณะทีด่เีหล่านี้พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายกป็รารถนาทีจ่ะใหลู้กเป็นดงัลกัษณะ
ทีด่เีหล่านัน้เช่นกนั  
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4.3.17 ความคิดท่ีมากกว่าหน่ึงความหมาย 
 ความคดิทีม่ากกว่าหนึ่งความหมาย หมายถงึ ความคดิที่แสดงถงึการอธบิายความหมาย
ของชื่อเล่นมากกว่า 1 ความหมายขึน้ไป เพื่อแสดงถงึมุมมองทีม่ต่ีอชื่อเล่นจากการอธบิายความหมาย
ให้ครอบคลุมสิง่ที่พ่อแม่คดิ เช่น ชื่อ “น้ําเพชร” หมายถึง ความงดงาม และความแขง็แกร่ง หรอื ชื่อ  
“นะโม” หมายถงึ นอบน้อม และธาตุน้ําทีม่จากแมก่บัธาตุดนิทีม่าจากพ่อ ซึง่สะทอ้นความคดิของพ่อแม่
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมืองว่ามคีวามคิดเกี่ยวกับความหมายที่มากกว่าหนึ่งความหมาย  
โดยพบว่าความคดิดงักล่าวมกัจะมกีารอธบิายความหมายตัง้แต่สองความหมายขึน้ไป ซึ่งเป็นลกัษณะ
ของการรวมเอาคุณลกัษณะที่เป็นความหมายที่ดตีามความคดิของพ่อแม่ไว้รวมกนั ซึ่งจะทําให้ลูกมี
คุณลกัษณะสองประการขึ้นไป โดยดูเหมอืนว่าพ่อแม่ต้องการให้ลูกเป็นคนที่มคีวามสมบูรณ์พร้อม 
ในหลายๆ ดา้น ทัง้นี้เพื่อใหเ้กดิการยอมรบัจากผูอ้ื่น เพราะเป็นคุณลกัษณะทีด่ทีีพ่งึปฏบิตั ิ

 
 4.3.18 ความคิดเก่ียวกบับคุคลท่ีมีช่ือเสียง  
 ความคดิเกี่ยวกบับุคคลที่มชีื่อเสยีง หมายถงึ ความคดิที่แสดงถงึผู้มชีื่อเสยีง ศลิปิน 
นักแสดง เช่น ชื่อ “ซานิ” หมายถงึ ชื่อของดารานักแสดง ซานิ นิภาภรณ์ ฐติธินการ หรอืชื่อ “มลินิ” 
หมายถงึ ดไีซเนอรช์ื่อดงัของเมอืงไทย มลินิ ยุวจรสักุล เจา้ของเสือ้ผา้แบรนดม์ลินิ (Milin) ซึง่แสดง
ความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคิดเกี่ยวกับบุคคลที่มชีื่อเสียง  
โดยแสดงใหเ้หน็ว่าการตัง้ชื่อลกูใหม้คีวามหมายตามบุคคลทีม่ชีื่อเสยีงนัน้ เพราะพ่อแม่มคีวามคดิว่า
ต้องการให้ลูกเป็นคนที่มคีวามสามารถตามบุคคลที่มชีื่อเสยีง หรอือาจจะต้องการให้ลูกมลีกัษณะ 
ทีเ่หมอืนกบับุคคลทีม่ชีื่อเสยีง เช่น การมรีปูร่างหน้าตาทีดู่ด ีซึง่การมคีวามสามารถและการมรีปูร่าง
หน้าตาที่ดูดนีี้จะสามารถเป็นที่ยอมรบัของผู้อื่นได้ ซึ่งสมัพนัธ์กับลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วาย 
ทีต่อ้งการการยอมรบัจากผูอ้ื่น 
 

4.3.19 ความคิดเก่ียวกบัความหวงั และความปรารถนา  
 ความคิดเกี่ยวกับความหวัง และความปรารถนา หมายถึง ความคิดที่แสดงถึง

ความหวงั ความปรารถนา ตัง้ใจ เป้าหมาย เช่น ชื่อ “ปองคุณ” หมายถึง การมุ่งหวงัแห่งความด ี
หรอื ชื่อ “โฮป” หมายถงึ ผูท้ีเ่ป็นความหวงัของพ่อแม่ ซึง่สะทอ้นความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย
ในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัความหวงั และความปรารถนา โดยแสดงใหเ้หน็ว่าพ่อแม่
คดิเดี่ยวกับความหวงัและความปรารถนาโดยเป็นความคิดที่คาดหวงัและปรารถนาที่อยากหรอื
ต้องการให้ลูกเป็นในสิง่ที่ด ีซึ่งปรากฏชดัเจนจากการอธบิายความหมายที่มคีําว่า อยาก ต้องการ 
หวงั หรอืปรารถนา โดยกล่าวไดว้่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมีความหวงั และความ
ปรารถนาใหล้กูเป็นผูท้ีส่ามารถทําความหวงั และความปรารถนาของพ่อแม่ใหเ้ป็นจรงิในเรื่องทีห่วงั
ไวไ้ด ้ซึ่งความคดินี้ตรงกบัคุณลกัษณะของเจเนอเรชัน่วายทีม่กัจะเป็นคนทีม่คีวามคาดหวงัในเรื่อง
ต่างๆ สงู เพื่อทีต่อ้งการไดร้บัการยอมรบัจากผูอ้ื่น 
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4.3.20 ความคิดเก่ียวกบัวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  
 ความคดิเกี่ยวกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีหมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึวทิยาศาสตร ์

เทคโนโลยี เช่น ชื่อ “นาโน” หมายถึง นวัตกรรมที่ลํ้าสมยั หรือ ชื่อ “ไอที” หมายถึง เทคโนโลยี
สารสนเทศ ซึ่งสะท้อนให้เห็นความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคิด
เกี่ยวกบัวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีโดยความคดิดงักล่าวแสดงให้เห็นว่าพ่อแม่มคีวามรู้ที่ทนัสมยั 
ที่เกี่ยวกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีซึ่งสอดคล้องกบัคนเจเนอเรชัน่วายที่มคีวามเชี่ยวชาญในด้าน
เทคโนโลย ีอกีทัง้สงัคมเมอืงยงัส่งเสรมิใหเ้กดิการเขา้ถงึการศกึษาทีม่ากขึน้ การตัง้ชื่อที่มคีวามหมาย
เกี่ยวกบัวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยจีงึเปรยีบเสมอืนว่าลูกคอืผู้ที่มคีวามรู้ความสามารถที่ทนัสมยั 
ในดา้นวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี 

 
4.3.21 ความคิดเก่ียวกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์ และเครื่องหมาย  
 ความคดิเกี่ยวกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์และเครื่องหมาย หมายถึง ความคดิที่แสดงถึง

ตวัอักษร สญัลกัษณ์ เครื่องหมาย และวรรณยุกต์ไทย เช่น ชื่อ "ไม้เอก" หมายถึง เป็นวรรณยุกต์ 
ในภาษาไทยลําดบัที่หนึ่ง" หรอื ชื่อ "ควิ" หมายถงึ ตวัอกัษรในภาษาองักฤษ ซึง่สะทอ้นความคดิของ
พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์ และเครื่องหมาย โดยพบว่าสามารถ
แสดงให้เห็นความคิดของพ่อแม่ว่ามคีวามรู้เกี่ยวกับตัวอักษร สญัลักษณ์ และเครื่องหมายต่างๆ 
โดยเฉพาะตัวอักษร สญัลกัษณ์ที่เป็นภาษาอังกฤษ แสดงให้เห็นว่านอกจากเป็นผู้ที่มคีวามรู้แล้ว  
ยงัสะท้อนให้เห็นถึงความทนัสมยัจากการตัง้ชื่อที่ส ัมพันธ์กับภาษาตะวันตกด้วย ซึ่งสัมพันธ์กับ 
คนเจเนอเรชัน่วายที่มกัจะปรบัตัวเข้ากับวัฒนธรรมที่หลากหลายได้ดี โดยเฉพาะวัฒนธรรมของ
ตะวนัตกซึ่งภาษาสามารถบ่งบอกถึงการพฒันาของสงัคมเมอืงที่แสดงให้เห็นว่าเป็นสงัคมเมอืงที่มี
ความทนัสมยัได ้

 
4.3.22 ความคิดเก่ียวกบัการแบ่งปัน  
 ความคิดเกี่ยวกับการแบ่งปนั หมายถึง ความคดิที่แสดงถึงการแบ่งปนั ความเอื้ออาร ี

ตวัอย่างเช่น ชื่อ “ปนัปนั” หมายถงึ การแบ่งปนั หรอื ชื่อ “ฟาเดยีร”์ หมายถึง ผู้มจีติใจโอบอ้อมอาร ี 
ซึ่งสะท้อนให้เห็นความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายว่ามคีวามคิดเกี่ยวกับการแบ่งปนั โดยแสดง 
ให้เห็นว่าการแบ่งปนัเป็นสิ่งที่พ่อแม่มองว่าลูกควรพึงกระทํา โดยแบ่งปนัและเอื้อเฟ้ือให้กบัเพื่อน
มนุษย ์ซึง่สมัพนัธก์บัลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วายทีม่กัจะคํานึงถงึประโยชน์ส่วนรวม อกีทัง้ในบรบิท
สงัคมเมอืงปจัจุบนัจะเห็นว่ามกีารใช้ชีวิตที่แข่งขนักันสูง ดงันัน้ความคิดเรื่องการแบ่งปนัจงึสําคญั 
และเป็นสิง่ทีพ่่อแมป่รารถนาจะใหล้กูปฏบิตัไิด ้
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4.3.23 ความคิดเก่ียวกบัความเหมาะสมและการเปรียบเทียบ  
 ความคดิเกี่ยวกบัความเหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ หมายถงึ ความคดิที่แสดงถึง

ความเหมาะสม ความสมดุล พอควร พอด ีและการเปรยีบเทยีบ ตวัอย่างเช่น ชื่อ “พอด”ี หมายถงึ 
ความพอเหมาะ พอควร หรอื ชื่อ “พอเพยีง” หมายถงึ พอด ีซึ่งสะท้อนให้เหน็ความคดิของพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิคดิเกี่ยวกบัความเหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ 
โดยมองว่าการใช้ชวีติในปจัจุบนัน้ีควรดําเนินไปด้วยความพอด ีซึ่งเป็นสิง่ที่พ่อแม่ปรารถนาที่จะ 
ให้ลูกดําเนินชีวิตให้เป็นไปด้วยความพอดี พอเพียง โดยเฉพาะสังคมเมืองในปจัจุบันที่มกัจะให้
ความสําคญักบัวตัถุ อกีทัง้ลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วายก็มกัจะให้ความสําคญักบัการหารายได ้ 
จงึทาํใหป้รากฏความคดิดงักล่าวทีพ่่อแมป่รารถนาจะใหล้กูใชช้วีติดว้ยความเหมาะสมและพอเพยีง  

 
4.3.24 ความคิดเก่ียวกบัช่ือ  

 ความคิดเกี่ยวกับชื่อ หมายถึง ความคิดที่แสดงถึงชื่อ ชื่อเรื่อง ตัวอย่างเช่น ชื่อ  
“ไตเติล้” หมายถงึ ชื่อเรือ่ง ชื่อหวัขอ้ หรอื ชื่อ “เนม” หมายถงึ ชื่อ ซึง่สะทอ้นใหเ้หน็ความคดิของพ่อ
แม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัชื่อ โดยมองว่าชื่อเป็นส่วนต้นหรอืส่วน
แรกที่มคีวามสําคญั การทีพ่่อแม่ตัง้ชื่อลูกให้สมัพนัธ์กบัความหมายเกี่ยวกบัชื่อเพื่อแสดงให้เหน็ว่า
ลูกควรเป็นที่จดจําดงัเช่นชื่อที่เป็นส่วนต้นหรอืส่วนแรกของผู้ทีพ่บเหน็ การเป็นที่จดจําได้ในสงัคม 
กเ็ปรยีบเสมอืนการไดร้บัการยอมรบัจากคนในสงัคม ซึง่สมัพนัธ์กบัลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วาย 
ทีต่อ้งการการยอมรบัจากผูอ้ื่น 
 

4.3.25 ความคิดเก่ียวกบัการพดู  
 ความคดิเกี่ยวกบัการพูด หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึการพูด การอุทาน ตวัอย่างไดแ้ก่

ชื่อ “จ๊ะจ๋า” หมายถงึ คําพูดที่น่าเอ็นดู หรอื ชื่อ “หน็อยแน่” หมายถึง คําพูดโต้ตอบคนที่พูดท้าทาย  
ซึง่สะท้อนให้เหน็ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัการพูด 
โดยมองว่าคาํพดูหรอืการอุทานสามารถแสดงความรูส้กึได ้จากชื่อทีป่รากฏความหมายเกี่ยวกบัการพูด
อาจจะกล่าวได้ว่าเป็นคําพูดที่พ่อแม่ใช้เปรยีบกบัลกัษณะที่พ่อแม่อยากให้เป็น เช่น “จ๊ะจ๋า” หมายถงึ 
คําพูดทีน่่าเอ็นดู เป็นไปไดว้่าพ่อแม่ต้องการทีจ่ะให้ผูอ้ื่นมองว่าลูกน่าเอน็ดู หรอื “หน็อยแน่” หมายถงึ 
คําพูดโต้ตอบคนที่พูดท้าทาย ซึ่งเป็นไปได้ว่าพ่อแม่ต้องการที่จะให้ผู้อื่นมองว่าลูกเป็นคนที่แน่จรงิ  
กล้าที่จะแข่งขนั ลกัษณะดงักล่าวนี้สมัพนัธก์บัลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วายที่มกัจะมคีวามมัน่ใจสูง 
จากการใชค้าํพดูทีแ่สดงใหเ้หน็ลกัษณะทีพ่่อแม่ปรารถนาจะใหลู้กเป็นนัน้ มาจากความมัน่ใจของพ่อแม่
ทีต่อ้งการใหล้กูมลีกัษณะตามทีต่นเองตอ้งการ  
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4.3.26 ความคิดเก่ียวกบัอาชีพ  
 ความคดิเกีย่วกบัอาชพี หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึอาชพี การทํางาน ตวัอย่างไดแ้ก่ 

ชื่อ “บุ๊คกิ้ง” หมายถงึ อาชพีรบัจองตัว๋เครื่องบนิ หรอื ชื่อ “ปราบปราม” หมายถงึ หน้าที่ของตํารวจ 
ซึง่สะทอ้นใหเ้หน็ความคดิของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัอาชพี 
โดยมองว่าการตัง้ชื่อที่บ่งบอกถงึอาชพีอาจจะกล่าวได้ว่าพ่อแม่มคีวามภาคภูมใิจในสาขาอาชพีและ
การทาํงาน ซึง่ชื่อทีแ่สดงออกถงึอาชพีนี้สามารถบอกความเป็นตวัตนว่าตนเองเป็นใครมอีาชพีอะไร 
และมคีวามมัน่ใจในอาชพีและการทาํงาน โดยไมเ่ขนิอายทีจ่ะเปิดเผยต่อผูอ้ื่น ซึ่งสมัพนัธก์บัลกัษณะ
ของคนเจเนอเรชัน่วายทีม่คีวามเป็นตวัของตวัเอง และมคีวามมัน่ใจสงู  

 
4.3.27 ความคิดเก่ียวกบัการด ารงอยู่  
 ความคดิเกีย่วกบัการดาํรงอยู่ หมายถงึ ความคดิทีแ่สดงถงึชวีติ การดํารงชวีติ ไดแ้ก่ ชื่อ 

ยูนาน หมายถึง การมีชีวิตที่ยืนยาว ซึ่งสะท้อนให้เห็นความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัการดํารงอยู่ โดยมองว่าการดํารงอยู่อย่างมชีวีติทีย่นืยาวเป็น
สิง่ที่สําคญั และพ่อแม่ปรารถนาให้ลูกอยู่ด้วยความเป็นสุข ไรโ้รคภยั มชีวีติที่ยนืยาว ซึ่งสมัพนัธ์กบั
ลักษณะของคนเจเนอเรชัน่วายที่มีการให้ความสําคัญกับการออกกําลังกาย เพื่อให้มีสุขภาพ 
ทีแ่ขง็แรง มชีวีติที่ปลอดโรค และมอีายุยนื โดยเป็นที่สนใจและเป็นที่นิยมของกลุ่มคนเจเนอเรชัน่วาย
ในบริบทสังคมเมืองที่ให้ความสําคัญกับการรกัษาสุขภาพ เพื่อให้มีความสุขในการดําเนินชีวิต
ท่ามกลางสภาพแวดลอ้มทีเ่ตม็ไปดว้ยมลพษิจากสภาพความเป็นเมอืงได ้

 
4.3.28 ความคิดเก่ียวกบัเอกลกัษณ์  

         ความคดิเกี่ยวกบัเอกลกัษณ์ หมายถงึ ความคดิที่แสดงถงึเอกลกัษณ์ ตวัอย่างได้แก่ 
ชื่อ “ไหม” หมายถึง งานไหมเอกลกัษณ์ของเมอืงขอนแก่น ซึ่งสะท้อนให้เห็นความคดิของพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงว่ามคีวามคดิเกี่ยวกบัเอกลกัษณ์ โดยมองว่าการแสดงตวัตน 
ทีเ่กี่ยวกบัเอกลกัษณ์ของพืน้ถิน่ทีอ่าศยัอยู่เป็นการแสดงออกตวัตนความเป็นคนพืน้ถิน่ไดด้ ีซึง่อาจ
กล่าวไดว้่าพ่อแมม่คีวามภูมใิจทีจ่ะตัง้ชื่อลูกทีม่คีวามหมายแสดงถงึเอกลกัษณ์ของทอ้งถิน่ เพื่อบอก
ตวัตนของตน รวมถงึการทีพ่่อแม่อาจจะปราถนาทีต่้องการให้ลูกระลกึถงึรากเหงา้ความเป็นตวัตน
จากชื่อดงักล่าว ซึง่มคีวามสมัพนัธก์บัคุณลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วายที่ต้องการแสดงความเป็น
ตวัของตวัเองใหผู้อ้ื่นรบัทราบเช่นเดยีวกนั 
 
 จากการวเิคราะห์ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงซึ่งวเิคราะห์ความคดิ
ต่างๆ ทีป่รากฏจากความหมายของชื่อเล่น พบว่ามคีวามคดิทัง้สิน้จาํนวน 28 ความคดิ โดยเรยีงลําดบั
ตามจํานวนความถี่จากความหมายของชื่อเล่น ได้แก่ ความคิดที่ปรากฏจากความหมายของชื่อเล่น 
ความคดิเกี่ยวกบัธรรมชาต ิ ความคดิเกี่ยวกบัอาหาร ความคดิเกี่ยวกบัความสุขและความรกั ความคดิ
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เกี่ยวกบัความดงีามและความเจรญิรุ่งเรอืง ความคดิเกี่ยวกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีงและอํานาจ ความคดิ
เกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า ความหมายที่ปรากฏจากความหมายของชื่อเล่น  ความคดิเกี่ยวกบั
สิง่ของ เครื่องใช้  ความคดิเกี่ยวกบัคน ความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายภาพและกรยิา ความคดิ
เกี่ยวกบัสถานที ่ ความคดิเกี่ยวกบัลําดบัและจาํนวน ความคดิเกี่ยวกบัศาสนา ความเชื่อ และสริมิงคล  
ความคดิเกีย่วกบัความรูค้วามสามารถ ความคดิเกี่ยวกบันันทนาการ ความคดิเกี่ยวกบัวนัเวลา ความคดิ
เกี่ยวกับการ์ตูน ความคิดที่มากกว่าหนึ่งความหมาย ความคิดเกี่ยวกับบุคคลที่มชีื่อเสียง ความคิด
เกี่ยวกบัความหวงั และความปรารถนา ความคดิเกี่ยวกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีความคดิเกี่ยวกบั
ตวัอกัษร สญัลกัษณ์ และเครื่องหมาย ความคดิเกี่ยวกบัการแบ่งปนั ความคดิเกี่ยวกบัความเหมาะสม
และการเปรยีบเทยีบ ความคดิเกี่ยวกบัชื่อ ความคดิเกี่ยวกบัการพูด ความคดิเกี่ยวกบัอาชพี ความคดิ
เกี่ยวกับการดํารงอยู่ และความคิดเกี่ยวกับเอกลกัษณ์ จากผลการวิเคราะห์ความหมายของชื่อเล่น
สามารถสะท้อนให้เหน็ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง กล่าวไดว้่าเป็นความคดิ 
ที่แสดงให้เห็นถงึมุมมองที่หลากหลาย และสมัพนัธ์กบัการอธบิายความหมายของชื่อเล่นที่สะท้อนให้
เหน็ว่าพ่อแมม่มีมุมองต่อเรือ่งใดเป็นสาํคญัในขณะนัน้ 
 อย่างไรกต็ามจากผลการวเิคราะหล์กัษณะ ที่มา และความหมายของชื่อเล่น พบว่าปรากฏ
ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงทีค่่อนขา้งหลากหลาย จาํนวน 47 ความคดิ 
ซึ่งผู้วจิยัพบว่าจากผลการวเิคราะห์ปรากฏกลุ่มความคดิที่คล้ายคลงึกนัระหว่างความคดิที่ปรากฏ
จากทีม่าของชื่อเล่น และความคดิทีป่รากฏจากความหมายของชื่อเล่น จํานวน 8 ความคดิ ได้แก่ 
ความคดิเกี่ยวกบัธรรมชาติ ความคดิความหมายเกี่ยวกบัอาหาร ความคดิเกี่ยวกบัสิง่ของ เครื่องใช ้
ความคดิเกีย่วกบัลกัษณะทางกายภาพและกรยิา ความคดิเกี่ยวกบัสถานที่ ความคดิเกี่ยวกบัศาสนา 
ความเชื่อ และสริมิงคล ความหวงัและความปรารถนา และความหมายเกี่ยวกบัการเรยีนหรอือาชพี 
ดงันัน้จงึสามารถสรุปความคดิที่ปรากฏพบทัง้หมดโดยไม่นับความคดิที่ซํ้า เช่น ความคดิเกี่ยวกบั
ธรรมชาต ิทีม่าจากการวเิคราะห์ที่มาของชื่อเล่นและความหมายของชื่อเล่น ผู้วจิยัจะไม่นับซํ้า แต่จะนํามา 
จดักลุ่มทีแ่สดงความคดิสอดคลอ้งสมัพนัธก์นั พบความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย จาํนวนทัง้สิน้ 39 
ความคดิ โดยสามารถสรปุไดด้งัตารางต่อไปนี้ 
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ตาราง 7 ความคดิของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 
 

ล าดบั ความคิดท่ีปรากฏ 
ลกัษณะ 

ของช่ือเล่น 
ท่ีมา 

ของช่ือเล่น 
ความหมาย 
ของช่ือเล่น 

1 ความคดิเกีย่วกบัความเป็นปจัเจก    
2 ความคดิเกีย่วกบัความนิยมต่างประเทศ    

3 ความคดิเกีย่วกบัความสมัพนัธข์องคนใน
ครอบครวั 

   

4 ความคดิเกีย่วกบัความคาดหวงัของพ่อแม ่    
5 ความคดิเกีย่วกบัความชอบส่วนบุคคล 

ของพ่อแม ่
   

6 ความคดิเกีย่วกบัเหตุการณ์ทีส่าํคญัในชวีติ
ของพ่อแม ่

   

7 ความคดิเกีย่วกบัชื่อจรงิ    
8 ความคดิเกีย่วกบัความเชื่อและสริมิงคล   

9 ความคดิเกีย่วกบัการเรยีนหรอือาชพี   

10 ความคดิเกีย่วกบัธรรมชาต ิ   

11 ความคดิเกีย่วกบัลกัษณะเพศ    
12 ความคดิเกีย่วกบัอาหาร   

13 ความคดิเกีย่วกบัสถานที่   

14 ความคดิเกีย่วกบัวสัดุ อุปกรณ์ ของใช ้
ยานพาหนะ 

  

15 ความคดิเกีย่วกบัความไพเราะ ทนัสมยั    

16 ความคดิเกีย่วกบัลาํดบัการเกดิ    
17 ความคดิเกีย่วกบัทีม่าอื่นๆ    

18 ความคดิเกีย่วกบัลกัษณะทางกายภาพ   

19 ความคดิเกีย่วกบันามสกุล    

20 ความคดิเกีย่วกบัความสุขและความรกั    

21 ความคดิเกีย่วกบัความดงีามและความ
เจรญิรุ่งเรอืง 

  



    
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ตาราง 7 (ต่อ) 
 

ล าดบั ความคิดท่ีปรากฏ 
ลกัษณะ 

ของช่ือเล่น 
ท่ีมา 

ของช่ือเล่น 
ความหมาย 
ของช่ือเล่น 

22 ความคดิเกีย่วกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีง 
และอํานาจ 

  



23 ความคดิเกีย่วกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า   

24 ความคดิเกีย่วกบัคน    

25 ความคดิเกีย่วกบัลาํดบัและจาํนวน    

26 ความคดิเกีย่วกบันนัทนาการ    

27 ความคดิเกีย่วกบัความรูค้วามสามารถ    

28 ความคดิเกีย่วกบัวนัเวลา    

29 ความคดิเกีย่วกบัการต์ูน    

30 ความคดิทีม่ากกว่าหนึ่งความหมาย    

31 ความคดิเกีย่วกบับุคคลทีม่ชีื่อเสยีง    

32 ความคดิเกีย่วกบัวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลย ี 

  

33 ความคดิเกีย่วกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์  
และเครือ่งหมาย  

  

35 ความคดิเกีย่วกบัความเหมาะสมและการ
เปรยีบเทยีบ  

  

36 ความคดิเกีย่วกบัชื่อ    

37 ความคดิเกีย่วกบัการพดู    

38 ความคดิเกีย่วกบัการดํารงอยู ่   

39 ความคดิเกีย่วกบัเอกลกัษณ์    
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4.4 ความคิดท่ีปรากฏจากช่ือเล่นกบัการสะท้อนคณุลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย
ในบริบทสงัคมเมือง 

    ความคดิที่ปรากฏจากชื่อเล่นกบัการสะท้อนคุณลกัษณะพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืง สําหรบัหวัข้อนี้ผู้วจิยัต้องการที่จะนําเสนอให้เหน็ถงึความสมัพนัธ์ระหว่างความคดิของ 
พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงจากทีป่รากฏจากลกัษณะ ทีม่า และความหมายของชื่อเล่น
กบัลกัษณะของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง  

    การวเิคราะหค์วามคดิทีป่รากฏจากชื่อเล่นกบัการสะทอ้นลกัษณะพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายใน
บริบทสังคมเมือง ผู้วิจ ัยวิเคราะห์คุณลักษณะพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมืองดังนี้  
1) รวบรวมความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงจากที่ปรากฏจากลกัษณะ ที่มา 
และความหมายของชื่อเล่น 2) รวบรวมลักษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมือง 
ทีป่รากฏจากความคดิต่างๆ 3) สรปุคุณลกัษณะของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 

    จากผลการวเิคราะห์ความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงทีป่รากฏจาก
ลกัษณะ ทีม่า และความหมายของชื่อเล่น พบว่าความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 
ทีป่รากฏจากการวเิคราะหล์กัษณะ ทีม่า และความหมายของชื่อเล่น สามารถสรุปความคดิไดท้ัง้หมดจาํนวน  
39 ความคดิ โดยไม่นับซํ้าความคดิที่ปรากฏในลกัษณะเดยีวกนั ซึง่เมื่อนําความคดิที่ปรากฏพบทัง้หมด  
39 ความคดิ มาวเิคราะห์พบว่าสามารถแสดงให้เห็นลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายที่ปรากฏจาก
ความคดิของพ่อแม่เจเนอชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง จาํนวน 22 คุณลกัษณะ ไดแ้ก่ นิยมความเป็น
ปจัเจกแสดงความเป็นตวัของตวัเอง ต้องการให้ผู้อื่นยอมรบั นิยมความทนัสมยั ให้ความสําคญัลูก
และความผูกพนัของครอบครวั ให้ความสําคญักบัเงนิและวตัถุ คํานึงประโยชน์ของส่วนรวม มัน่ใจ 
ในตัวเองและเปิดเผย ใส่ใจสุขภาพ ให้ความสําคัญกับเพศสภาพ มุ่งมัน่ที่จะประสบความสําเร็จ  
ความคาดหวงัสูง เชี่ยวชาญการใช้เทคโนโลยต่ีางๆ ชอบทํากิจกรรม ให้ความสําคญักับความรู้และ
การศกึษา เชื่อเรื่องสริมิงคล โหยหาธรรมชาติ คํานึงถงึความเป็นไทย ให้ความสําคญักบัความรกั
และความสุข คํานึงถึงความสมดุลของชีวติ นิยมความสมบูรณ์แบบ สนใจเรื่องการ์ตูน และชอบ
ท่องเที่ยว ซึ่งผลการการวเิคราะห์จะเหน็ได้ว่าความคดิดงักล่าวนอกจากจะสะท้อนคุณลกัษณะที่เป็น
ตวัตนของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 
 
  4.4.1. นิยมความเป็นปัจเจกและความเป็นตวัของตวัเอง  
     นิยมความเป็นปจัเจกและความเป็นตวัของตวัเอง หมายถึง คุณลกัษณะของพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงที่สะท้อนให้เหน็ถงึความเป็นปจัเจกนิยม และการแสดงความเป็น
ตวัเอง ซึ่งว่าด้วยการแสดงความเฉพาะตวั และความเป็นตวัของตวัเองในการตัง้ชื่อเล่น คุณลกัษณะ
เช่นน้ีปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัความเป็นปจัเจก ความคดิเกี่ยวกบัความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม ่
ความคิดเกี่ยวกับชื่อจริง ความคิดเกี่ยวกับการเรียนหรืออาชีพ ความคิดเกี่ยวกับลําดับการเกิด 
ความคดิเกี่ยวกบัทีม่าอื่นๆ ความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายภาพ ความคดิเกี่ยวกบัลําดบัและจาํนวน 
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และความคดิเกี่ยวกบัเอกลกัษณ์ ซึ่งแต่ละความคดิจะสะท้อนลกัษณะของพ่อแม่ที่แสดงถงึความเป็น
ปจัเจกและความเป็นตวัของตวัเอง เช่น ชื่อเล่นทีม่คีวามเป็นปจัเจกเพราะมคีวามแปลกใหม่ ซํ้ากนัน้อย
จากลักษณะของชื่อเล่น  และลักษณะที่แสดงความเป็นตัวของตัวเองมาจากความคิดที่เกี่ยวกับ
ความชอบส่วนบุคคลแสดงใหเ้หน็ความเป็นตวัของตวัเองจากสิง่ความชื่นชอบ 
 
 4.4.2 ต้องการให้ผูอ่ื้นยอมรบั 
  ตอ้งการใหผู้อ้ื่นยอมรบั หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคม
เมอืงทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึความตอ้งการเป็นทีย่อมรบัจากสงัคม คุณลกัษณะเช่นน้ีปรากฏจาก ความคดิ
เกี่ยวกบัความคาดหวงัและความปรารถนา ความคดิเกี่ยวกบัการเรยีนหรอือาชพี ความคดิเกี่ยวกบั
ความดงีามและความเจรญิรุ่งเรอืง ความคดิเกี่ยวกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีงและอํานาจ ความคดิเกี่ยวกบั
บุคคลทีม่ชีื่อเสยีง ความคดิเกีย่วกบัลาํดบัและจาํนวน และความคดิเกี่ยวกบัชื่อ เช่น ความคดิเกี่ยวกบั
เกยีรตยิศชื่อเสยีงและอํานาจสะทอ้นคุณลกัษณะดงักล่าวเพราะพ่อแม่ต้องการใหลู้กเป็นผูนํ้า มเีกยีรต ิ
มชีื่อเสยีง เพื่อทีจ่ะไดร้บัการยอมรบัจากผูอ้ื่นเช่นเดยีวกนั 
 
 4.4.3 นิยมความทนัสมยั 
     นิยมความทนัสมยั หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคม
เมอืงที่สะท้อนให้เห็นถึงการนิยมความทนัสมยัที่จะเห็นได้จากการนิยมชมชอบสิง่ต่างๆ ที่มาจาก
ต่างชาติ เช่น ภาษา อาหาร คุณลกัษณะเช่นนี้ปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัความนิยมต่างประเทศ 
ความคดิเกี่ยวกบัอาหาร ความคดิเกี่ยวกบัความไพเราะ ทนัสมยั ความคดิเกี่ยวกบัวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลย ีความคดิเกี่ยวกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์ และเครื่องหมาย เช่น ความคดิเกี่ยวกบัความนิยม
ต่างประเทศสะท้อนคุณลกัษณะดงักล่าวเพราะการนิยมต่างประเทศโดยการใช้ภาษาองักฤษในการ 
ตัง้ชื่อเล่นมากขึน้นัน้ อาจกล่าวได้ว่าการนําภาษาองักฤษซึ่งเป็นภาษาที่มคีวามเป็นสากลมาใช้เพิม่
มากขึน้เป็นการแสดงออกใหเ้หน็ถงึการนิยมความทนัสมยัได ้
 
 4.4.4 ให้ความส าคญัลกูและความผกูพนัของครอบครวั 
    ให้ความสําคญัลูกและความผูกพนัของครอบครวั หมายถึง คุณลักษณะของพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงที่สะท้อนให้เหน็ถึงความคญัของลูกและเหน็ความผูกพนัของคน 
ในครอบครัวเป็นสําคัญ คุณลักษณะเช่นนี้ปรากฏจาก ความคิดเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของคน 
ในครอบครวั ความคดิเกีย่วกบัลาํดบั การเกดิ ความคดิเกี่ยวกบันามสกุล ความคดิเกี่ยวกบัลําดบัและ
จาํนวน ความคดิเกีย่วกบัวนัเวลา เช่น ความคดิเกี่ยวกบัความสมัพนัธข์องคนในครอบครวัจากชื่อเล่น
สะท้อนให้เห็นคุณลักษณะดังกล่าวเพราะการตัง้ชื่อเล่นให้สัมพันธ์กันทางเสียงพยัญชนะและ
ความหมาย ซึง่มกัจะมคีวามสมัพนัธร์ะหว่างชื่อลูกกบัลูก และชื่อลูกกบัพ่อแม่ เป็นการแสดงออกว่า
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พ่อแม่ให้ความสําคัญกับลูกและความผูกพันของคนในครอบครวัจากชื่อเล่นที่พ่อแม่ตัง้ใจตัง้ชื่อ  
ใหส้อดคลอ้งสมัพนัธก์บัชื่อของคนในครอบครวั 
 
 4.4.5 มัน่ใจในตวัเองและเปิดเผย  
    มัน่ใจในตวัเองและเปิดเผย หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึความมัน่ใจในตวัเองสงูของพ่อแม่ และการเป็นกลา้คนเปิดเผยในเรื่องราว
ส่วนตวั คุณลกัษณะเช่นนี้ปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัความคดิเกี่ยวกบัความชอบส่วนบุคคลของ 
พ่อแม่ ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่สําคัญในชีวิตของพ่อแม่ และความคิดเกี่ยวกับการพูด เช่น 
ความคดิเกี่ยวกบัเหตุการณ์ทีส่ําคญัในชวีติของพ่อแม่สะทอ้นคุณลกัษณะดงักล่าวเพราะจากการตัง้ชื่อ
เล่นของลูกให้มคีวามสัมพันธ์กับเหตุการณ์ในชีวิตนัน้บางเหตุการณ์เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจาก
เรื่องราวส่วนตัว เช่น การพบรกั การตัง้ครรภ์ การคลอด ซึ่งเมื่อพ่อแม่ตัง้ชื่อลูกสอดคล้องกับที่มา
ดงักล่าวจงึปรากฏความคดิที่สมัพนัธ์กบัลกัษณะ ซึ่งแสดงให้เหน็ว่าพ่อแม่มคีวามมัน่ใจในตวัเองและ
กลา้ทีจ่ะเปิดเผยเรือ่งราวส่วนตวัอนัเป็นทีม่าในการตัง้ชื่อเล่นของลกู 
 
 4.4.6 ให้ความส าคญักบัความรู้และการศึกษา 
     ใหค้วามสําคญัเรื่องความรู ้ หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึการใหค้วามสาํคญัต่อความรูแ้ละการศกึษา คุณลกัษณะเช่นนี้ปรากฏจาก
ความคดิเกี่ยวกบัความรู้ความสามารถ ความคดิเกี่ยวกบัวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี และความคดิ
เกี่ยวกับตัวอักษร สัญลักษณ์ และเครื่องหมาย เช่น ความคิดเกี่ยวกับตัวอักษร สัญลักษณ์ และ
เครื่องหมายนัน้สะทอ้นให้เหน็ถงึการให้ความสําคญัในเรื่องความรูโ้ดยชื่อทีนํ่ามาตัง้เป็นชื่อเล่นจะเป็น
ตวัอักษรในภาษาองักฤษ สญัลกัษณ์ เครื่องหมายที่เป็นวรรณยุกต์ ซึ่งสมัพนัธ์กบัคุณลกัษณะของ 
พ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายทีแ่สดงถงึการใหค้วามสาํคญักบัความรูแ้ละการศกึษา 
 
 4.4.7 ค านึงประโยชน์ของส่วนรวม 
    คํานึงประโยชน์ของส่วนรวม หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึตระหนกัถงึประโยชน์ส่วนรวม ซึง่การคํานึงถงึประโยชน์ส่วนรวมดงักล่าว
จะเป็นสิง่ที่ด ีพฤติกรรมที่ดีที่เป็นประโยชน์ด้านใดด้านหนึ่ง ซึ่งสามารถเชื่อมโยงได้กับความคิดที่
ปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัความดงีามและความเจรญิรุ่งเรอืง และความคดิเกี่ยวกบัการแบ่งปนั เช่น 
ความคดิเกี่ยวกบัการแบ่งปนัสะท้อนคุณลกัษณะดงักล่าวเพราะการแบ่งปนัเป็นการให้ทีแ่สดงออกถงึ
ความเอื้อเฟ้ือเผื่อแผ่ใหก้บัผูอ้ื่น ความคดิเช่นนี้จงึแสดงใหเ้หน็ว่าพ่อแม่คดิและคํานึงถงึการกระทําทีจ่ะ
สรา้งประโยชน์ใหแ้ก่ส่วนรวม 
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 4.4.8 ใส่ใจสขุภาพ  
    ใส่ใจสุขภาพ หมายถึง คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 
ที่สะท้อนให้เห็นถึงความสนใจในเรื่องของสุขภาพเช่นกิจกรรมด้านนันทนาการที่ส่งเสริมสามารถ 
มสีุขภาพจติและสุขภาพร่างกายที่ดไีด้ รวมไปถงึการมองความยนืยาวของชวีติเป็นเรื่องสําคญัที่แสดง 
ใหเ้หน็ว่าการมชีวีติทีจ่ะยนืยาวไดน้ัน้ต้องใส่ใจเรื่องของสุขภาพ คุณลกัษณะเช่นนี้ปรากฏจากความคดิ
เกี่ยวกับนันทนาการ ความคิดเกี่ยวกับการดํารงอยู่  เช่น ความคิดเกี่ยวกับนันทนาการสะท้อน
คุณลกัษณะดงักล่าวเพราะแสดงให้เหน็ว่าพ่อแม่มกีารใหค้วามสําคญักบักจิกรรมนันทนาการด้านกฬีา 
ซึง่อาจกล่าวไดว้่าเป็นการแสดงความใส่ใจเรื่องสุขภาพทีส่มัพนัธก์บัการออกกําลงักายในกฬีาประเภท
ต่างๆ 
 
 4.4.9 ให้ความส าคญักบัเงินและวตัถ ุ
    ให้ความสําคัญกับเงินและวัตถุ  หมายถึง คุณลักษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงที่สะทอ้นใหเ้หน็ถงึการให้ความสําคญักบัเรื่องเงนิหรอืรายได้ และการบรโิภควตัถุ 
คุณลักษณะเช่นนี้ปรากฏจากความคิดต่อไปนี้  ได้แก่ ความคิดเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ ของใช ้
ยานพาหนะ และความคดิเกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า เช่น ความคดิเกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า
สะท้อนให้เห็นคุณลกัษณะดงักล่าวเพราะสมัพนัธ์กบัเงนิ ทรพัยส์นิ สิง่มคี่า จงึอาจกล่าวได้ว่าพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่งายในบรบิทสงัคมเมอืงมองเรือ่งของเงนิและวตัถุว่าเป็นสิง่สาํคญัอยา่งหนึ่งในการใชช้วีติ 
 
 4.4.10 ให้ความส าคญักบัเพศสภาพ  
    ใหค้วามสําคญักบัเพศ หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคม
เมอืงที่สะท้อนใหเ้หน็ถงึการแสดงมทีรรศนะเกี่ยวกบัเรื่องเพศสภาพทีแ่สดงออกถงึความเป็นหญงิและ
ชายที่เหมาะสมตามเพศ คุณลกัษณะเช่นน้ีปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัลกัษณะเพศ โดยสะท้อนให้
เหน็ว่าพ่อแมม่คีวามตอ้งการทีจ่ะใหล้กูมคีุณลกัษณะเป็นไปตามเพศสภาพ เช่น ความอ่อนหวาน น่ารกั
เหมาะกบัลกูสาว ความแขง็แกรง่ เป็นผูนํ้า เขม้แขง็เหมาะกบัลกูชาย  
 
 4.4.11 มุ่งมัน่ท่ีจะประสบความส าเรจ็ 
    มุง่มัน่ทีจ่ะประสบความสาํเรจ็ หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงที่สะท้อนให้เหน็ถงึความมุ่งมัน่ของพ่อแม่ต่อการประสบความสําเรจ็ในต่างๆ คุณลกัษณะ
เช่นนี้-ปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัความรูค้วามสามารถ โดยสะท้อนใหเ้หน็ว่าพ่อแม่มมีุมมองต่อการ
เป็นคนที่มคีวามรูค้วามสามารถว่าเป็นสิง่ที่นําไปสู่ความสําเรจ็ในด้านต่างๆ  ดงันัน้คุณลกัษณะของ 
พ่อแมท่ีมุ่ง่มัน่จะประสบความสาํเรจ็ในอนาคตจงึมาจากความรูค้วามสามารถเป็นสาํคญั 
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 4.4.12 ความคาดหวงัสงู  
    ความคาดหวงัสูง หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง
ทีส่ะทอ้นให้เหน็ถงึความคาดหวงัและความปราถนาของพ่อแม่ทีม่ต่ีอลูก คุณลกัษณะเช่นนี้ปรากฏจาก
ความคดิเกี่ยวกบัความคาดหวงัและความปรารถนา โดยสะท้อนให้เหน็ถึงความต้องการของพ่อแม่ที่
อยากจะใหล้กูไดร้บัจากผูอ้ื่น และคาดหวงัใหล้กูเป็นคนทีม่คีุณลกัษณะทีด่ทีีพ่งึประสงคข์องคนในสงัคม 
จงึอาจกล่าวไดว้่าพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามคาดหวงัในตวัลกูสงู 
 
 4.4.13 เช่ียวชาญการใช้เทคโนโลยีต่างๆ 
    เชี่ยวชาญการใช้เทคโนโลยต่ีางๆ หมายถึง คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายใน
บรบิทสงัคมเมอืงที่สะท้อนให้เห็นถึงความรู้ความเชี่ยวชาญในเทคโนโลยต่ีางๆ  คุณลกัษณะเช่นนี้
ปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยทีี่เป็นการใช้คําศพัทท์ี่เกี่ยวเทคโนโลยต่ีางๆ 
เช่น คอมพวิเตอร ์หรอืสารสนเทศ ซึง่สามารถแสดงใหเ้หน็ว่ามคีวามเชีย่วชาญทางเทคโนโลย ี
 
 4.4.14 ชอบท ากิจกรรม 
      ชอบทํากจิกรรม หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง
ที่สะท้อนให้เห็นถึงการเป็นคนที่ชอบทํากิจกรรม หรอืงานอดเิรกต่างๆ ในเวลาว่าง ซึ่งคุณลกัษณะ
เช่นนี้ปรากฏจากความคิดเกี่ยวกับนันทนาการ โดยมลีกัษณะเป็นการทํากิจกรรมที่เกิดจากความ 
ชื่นชอบทางดา้น ดนตร ีกฬีา และศลิปะ  
 
 4.4.15 ชอบท่องเท่ียว 
      ชอบท่องเทีย่ว หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงที่
สะทอ้นใหเ้หน็ถงึการชอบเดนิทางท่องเทีย่วของพ่อแม่ไปตามสถานที่ต่างๆ คุณลกัษณะเช่นน้ีปรากฏ
จากความคดิเกี่ยวกบัสถานที่ ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวาม
สนใจในการท่องเที่ยวไปตามสถานที่ต่างๆ การเดินทางท่องเที่ยวจึงอาจเเป็นเหมือนการสร้าง
ประสบการณ์ใหม่ๆ  ใหก้บัพ่อแมไ่ด ้ 
 
 4.4.16 เช่ือเร่ืองสิริมงคล 
      เชื่อเรือ่งสริมิงคล หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง
ที่สะท้อนให้เห็นถึงการที่พ่อแม่มคีวามเชื่อเกี่ยวกับสิรมิงคลจากการตัง้ชื่อเล่น คุณลกัษณะเช่นนี้
ปรากฏจากความคิดเกี่ยวกับความเชื่อและสริมิงคล เช่น การคํานวณวนัเดอืนปีเกิด หรอืเวลาเกิด  
เพื่อตัง้ชื่อตามคมัภีร์ทกัษาปกรณ์ และการตัง้ชื่อให้เกี่ยวข้องกบัคําสอนหรอืหลกัธรรมทางศาสนา  
ซึง่อาจกล่าวไดว้่าพ่อแมพ่่อแมเ่จเนอเรชัน่วายมคีุณลกัษณะทีเ่ชื่อเกี่ยวกบัสริมิงคลในการตัง้ชื่อเล่นโดย
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ในอดตีการตัง้ชื่อเล่นอาจจะไมไ่ดค้ํานึงถงึความเป็นสริมิงคล แต่จะใหค้วามสําคญักบัการตัง้ชื่อจรงิใหม้ ี
สริมิงคลมากกว่าในอดตี 
 
 4.4.17 โหยหาธรรมชาติ  
      โหยหาธรรมชาต ิหมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง
ที่สะท้อนให้เห็นถึงความต้องการหรอืถวลิหาธรรมชาติ เช่น ต้นไม้ ป่าไม้ ทะเล ภูเขา  คุณลกัษณะ
เช่นนี้ปรากฏจากความคดิเกีย่วกบัธรรมชาต ิซึง่สภาพของเมอืงอาจจะทําใหพ้่อแม่เจเนอเรชัน่วายไม่ได้
อยู่ใกลช้ดิกบัธรรมชาต ิจงึมคีวามโหยหาธรรมชาต ิเพราะธรรมชาตสิามารถสรา้งความสดชื่น และให้
ความรูส้กึปลอดภยัจากคุณประโยชน์ของธรรมชาตทิ่ามกลางการอาศยัอยู่ในบรบิทเมอืงที่เตม็ไปด้วย
มลภาวะต่างๆ  
 
 4.4.18 ค านึงถึงความเป็นไทย  
     คาํนึงถงึความเป็นไทย หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคม
เมอืงที่สะท้อนให้เห็นถึงการคํานึงถึงความเป็นไทย  คุณลกัษณะเช่นนี้ปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบั
อาหาร โดยกล่าวได้ว่าความคดิเกี่ยวกับอาหาร เช่น ข้าวที่เป็นอาหารหลกัของคนไทย ผลไม้ไทย 
สามารถสะท้อนลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงทยีงัมมีุมมองของการคํานึงถึง
ความเป็นไทยจากการตัง้ชื่อเล่นของลูกให้สมัพนัธ์กบัการแสดงออกถึงความเป็นไทยจากความคิด
ดงักล่าว 
  
 4.4.19 ให้ความส าคญักบัความรกัและความสขุ  
      ใหค้วามสําคญักบัความรกัและความสุข หมายถงึ คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่
วายในบรบิทสงัคมเมอืงทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึการใหค้วามสําคญัในเรื่องของความรกัและความสุข ซึง่เป็น
ความรูส้กึทีม่นุษยท์ุกคนต้องการ คุณลกัษณะเช่นนี้ปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัความสุขและความรกั 
ซึง่สะทอ้นใหเ้หน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมมีุมมองต่อความรกัและความสุขว่าเป็น
สิง่ที่สําคญั โดยอาจจะเห็นว่าเป็นภาวะพื้นฐานที่มนุษย์ทุกคนต้องการและควรต้องมเีพื่อให้สามารถ
ดาํเนินชวีติไดอ้ยา่งราบรืน่ 
 
 4.4.20 ค านึงถึงความสมดลุของชีวิต  
      คํานึงถึงความสมดุลของชีวิต หมายถึง คุณลักษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงที่สะท้อนให้เห็นถึงการคํานึงถึงความเหมาะสม ความพอดีในการดําเนินชีวิต 
คุณลกัษณะเช่นน้ีปรากฏจากความคดิเกี่ยวกบัความเหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ ซึง่แสดงใหเ้หน็ว่า
พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายยงัใหค้วามสําคญักบัการสรา้งความสมดุลในการใชช้วีติ โดยทีม่องว่าชวีติควรจะ
มคีวามพอด ีพอเพยีง ใหเ้หมาะสมกบัตวัเองจงึสามารถทาํใหช้วีติเป็นสุขได้ 
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 4.4.21 นิยมความสมบรูณ์แบบ  
      นิยมความสมบูรณ์แบบ หมายถึง คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงที่สะท้อนให้เหน็ถงึการนิยมความสมบูรณ์พรอ้มของชวีติในหลายๆ ด้าน คุณลกัษณะเช่นนี้
ปรากฏจากความคิดที่มากกว่าหนึ่งความหมาย โดยเป็นการอธิบายความหมายของชื่อเล่นที่ม ี
สองความหมายขึ้นไป และเป็นความหมายที่ดตีามความคดิของพ่อแม่มาอธิบายความหมายรวมกัน  
ซึง่สะทอ้นใหเ้หน็ความต้องการของพ่อแม่ทีต่้องการให้ลูกมคีวามดพีรอ้มในหลายๆ ด้าน โดยเป็นความ
สมบรูณ์แบบตามทีพ่่อแมต่อ้งการใหล้กูเป็น   
 
 4.4.22 สนใจเรื่องการต์นู 
      สนใจเรื่องการ์ตูน หมายถึง คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคม
เมอืงที่สะทอ้นใหเ้หน็ถงึความสนใจทีเ่กดิจากความชื่นชอบเกี่ยวกบัการต์ูนของพ่อแม่ทีอ่าจจะเกดิจาก
ความชอบตัง้แต่เป็นเดก็ เช่น หนงัสอืการต์ูน ภาพยนตรก์ารต์ูน คุณลกัษณะเช่นนี้ปรากฏจากความคดิ
เกี่ยวกบัการ์ตูน ซึ่งสะท้อนให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามสนใจเกี่ยวกบั
การต์ูน โดยอาจจะเป็นงานอดเิรกของพ่อแม่ทีส่ามารถสรา้งความสุขในวยัเดก็จนกลายเป็นความทรงจาํ
ทีน่่าจดจาํจนถงึปจัจบุนัได ้
 
 จากผลการวจิยัสามารถสรุปคุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงได ้ 
22 คุณลกัษณะ โดยสามารถเรยีงตามลาํดบัไดด้งันี้ 
 
ตาราง 8 คุณลกัษณะของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 
 
ล าดบั คณุลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมือง ร้อยละ 

1 นิยมความเป็นปจัเจกแสดงความเป็นตวัของตวัเอง 18.87 

2 ตอ้งการใหผู้อ้ื่นยอมรบั 13.21 

3 นิยมความทนัสมยั 9.43 

4 ใหค้วามสาํคญัลกูและความผกูพนัของครอบครวั 9.43 

5 มัน่ใจในตวัเองและเปิดเผย 5.66 

6 ใหค้วามสาํคญักบัความรูแ้ละการศกึษา 5.66 

7 คาํนึงประโยชน์ของส่วนรวม 3.77 

8 ใส่ใจสุขภาพ 3.77 

9 ใหค้วามสาํคญักบัเงนิและวตัถุ  3.77 

10 ใหค้วามสาํคญักบัเพศสภาพ 3.77 
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ตาราง 8 (ต่อ) 
 

 

ล าดบั คณุลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมือง ร้อยละ 

11 มุง่มัน่ทีจ่ะประสบความสําเรจ็  1.89 

12 คาดหวงัสงู 1.89 

13 เชีย่วชาญการใชเ้ทคโนโลยต่ีางๆ 1.89 

14 ชอบทาํกจิกรรม 1.89 

15 ชอบการท่องเทีย่ว 1.89 

16 เชื่อเรือ่งสริมิงคล 1.89 

17 โหยหาธรรมชาต ิ 1.89 

18 คาํนึงถงึความเป็นไทย 1.89 

19 ใหค้วามสาํคญักบัความรกัและความสุข 1.89 

20 คาํนึงถงึความสมดุลของชวีติ 1.89 

21 นิยมความสมบูรณ์แบบ 1.89 

22 สนใจเรือ่งการต์ูน 1.89 

 
          ผลการวิเคราะห์ลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายดังที่แสดงในตารางจะเห็น คุณลกัษณะ 
ทีโ่ดดเด่นของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วาย 5 อนัดบัแรก ซึง่ม ี6 คุณลกัษณะ ไดแ้ก่ นิยมความเป็นปจัเจกแสดง
ความเป็นตวัของตวัเอง ต้องการใหผู้อ้ื่นยอมรบั นิยมความทนัสมยั ใหค้วามสําคญัลูกและความผูกพนั
ของครอบครวั มัน่ใจในตวัเองและเปิดเผย ใหค้วามสาํคญักบัความรูแ้ละการศกึษา 
 นอกจากนี้ ในการวเิคราะหค์ุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย ผูว้จิยัพบว่าคุณลกัษณะของ
พ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายทีป่รากฏพบทัง้ 22 คุณลกัษณะ สามารถแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
   1) คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายที่สมัพนัธ์กบัคนเจเนอเรชัน่วาย ดงัทีผู่้วจิยัได้ทบทวน
เอกสารเกี่ยวกบัลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วาย ดงัที ่เสาวคนธ ์วทิวสัโอฬาร (2550: 21-26); องัคณาลกัษณ์ 
จงจติ และ อภวิุฒ ิพมิลแสงสุรยิา (2551: 88-90); เดชา เดชะวฒันะไพศาล (2552ก); สุจติรา ไชยจนัทร ์
(2553) ;  และฉัฐจุฑา นกจนัทร ์(2554) ไดอ้ธบิายถงึคุณลกัษณะต่างๆ ของคนเจเนอเรชัน่วาย ซึ่งพบ
ทัง้หมด 10 คุณลกัษณะ ได้แก่ นิยมความเป็นปจัเจกและมคีวามเป็นตวัของตวัเอง ต้องการใหผู้้อื่นยอมรบั 
มุง่มัน่ทีจ่ะประสบความสาํเรจ็ คาดหวงัสงู คาํนึงประโยชน์ของส่วนรวม มัน่ใจในตวัเองและเปิดเผย เชีย่วชาญ
การใชเ้ทคโนโลยต่ีาง  ๆและใส่ใจสุขภาพ ชอบการท่องเทีย่ว ใหค้วามสาํคญักบัเงนิและวตัถุ 
      2) คุณลกัษณะของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายทีพ่บเพิม่เตมิจากคุณลกัษณะของคนเจเนอเรชัน่วาย 
ซึ่งพบทัง้หมด 12 คุณลักษณะ ได้แก่ ให้ความสําคัญกับความรู้และการศึกษา นิยมความทันสมยั  
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ใหค้วามสําคญัลูกและความผูกพนัของครอบครวั เชื่อเรื่องสริมิงคล โหยหาธรรมชาต ิใหค้วามสําคญักบั
เพศสภาพ คาํนึงถงึความเป็นไทย ใหค้วามสําคญักบัความรกัและความสุข คํานึงถงึความสมดุลของชวีติ 
นิยมความสมบรูณ์แบบ ชอบทาํกจิกรรม และสนใจเรือ่งการต์ูน 
     จากผลการวเิคราะห์ความคดิของพ่อแม่เจเนอชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมทีัง้คุณลกัษณะที่
สมัพนัธก์บัคนเจเนอเรชัน่วาย และพบคุณลกัษณะอื่นๆ ทีเ่ป็นขอ้คน้พบเพิม่เตมิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืง ซึง่กล่าวได้ว่าคุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายทีพ่บเพิม่เตมิจากคุณลกัษณะ
ของคนเจเนอเรชัน่วายนัน้ เพราะมาจากความคดิที่สะท้อนจากคนเจเนอเรชัน่วายที่มคีวามเป็นพ่อแม ่ 
จงึอาจทาํใหม้มีมุมองทีพ่บเพิม่เตมิไปจากคนเจเนอเรชัน่วายทัว่ไป  
     อย่างไรก็ตามคุณลกัษณะที่พบจากความคดิของพ่อแม่เจอเนเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง  
ก็อาจจะมคีวามสมัพนัธ์กบัเป็นคุณลกัษณะของคนในเจเนอเรชัน่อื่นๆ ที่มสีถานภาพเป็นพ่อแม่ เช่น 
คุณลกัษณะที่ให้ความสําคญักบัความรูแ้ละการศกึษา ให้ความสําคญัลูกและความผูกพนัของครอบครวั 
และให้ความสําคญักบัความรกัและความสุข ซึ่งอาจจะเป็นสิง่พืน้ฐานที่พ่อแม่ทุกเจเนอเรชัน่มองว่าเป็น
สิง่ทีส่าํคญัในมมุมองของพ่อแม ่ 
     ดงันัน้ “ชื่อเล่น” นอกจากจะเป็นการใช้ภาษารูปแบบหนึ่งแล้วนัน้ อาจกล่าวไดว้่าภาษา
สามารถสะท้อนความคดิของผู้ใช้ภาษา และความที่ปรากฏนัน้ก็อาจจะสามารถสะท้อนคุณลกัษณะ
ของผูใ้ชภ้าษาไดเ้ช่นเดยีวกนั โดยในงานวจิยันี้ “ชื่อเล่น” เป็นสิง่ทีย่นืยนัไดว้่าภาษามคีวามสมัพนัธ์
กบัความคดิ และภาษาสามารถสะทอ้นความคดิของผูใ้ชภ้าษาได ้
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บทท่ี 5 
สรปุ อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
  ในงานวจิยัน้ี ผูว้จิยัไดศ้กึษาลกัษณะของชื่อเล่น ความสมัพนัธร์ะหว่างลกัษณะของชื่อเล่น 
ทีม่าของชื่อเล่น ความหมายของชื่อเล่น และความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง
สามารถสรปุผลการศกึษาไดต้ามล าดบัดงันี้ 
 
5.1 สรปุ 
 5.1.1 ลกัษณะของช่ือเล่น 
  การศึกษานี้มวีตัถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์ลกัษณะของชื่อเล่น ได้แก่ ลักษณะ ที่มา และ
ความหมายของชื่อเล่น ซึ่งผู้วิจยัวิเคราะห์ข้อมูลชื่อเล่นจากแบบสอบถาม โดยสามารถรวบรวม 
ชื่อเล่นทัง้หมด จ านวน 650 ชื่อ จากชื่อเล่นทัง้ชื่อที่ซ ้าและชื่ อที่ไม่ซ ้า และน าข้อมูลชื่อเล่น 
มาวเิคราะหด์งันี้ 
 1) การวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่น ผูว้จิยัจะแบ่งการวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่นออกเป็น 3 
หวัข้อ ได้แก่ พยางค์ของชื่อเล่น การสร้างชื่อเล่น และภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่น โดยการวเิคราะห์
วเิคราะหพ์ยางคข์องชื่อเล่น ผูว้จิยัจะใชข้อ้มลูชื่อเล่น จ านวน 526 ชื่อ ทีม่าจากชื่อทีไ่ม่ซ ้ารปูค า จากชื่อ
ทีพ่บทัง้หมดจ านวน 650 ชื่อ เพื่อลดความซ ้าซอ้นของการวเิคราะหช์ื่อทีม่รีปูค าและมกีารเปล่งเสยีง
พยางคท์ีต่รงกนั และในส่วนของการวเิคราะหก์ารสรา้งชื่อเล่น และภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น ผูว้จิยัจะ
ใชข้อ้มลูชื่อเล่น จ านวน 581 ชื่อ ทีม่าจากชื่อเล่นทีไ่ม่ซ ้าความหมาย จากชื่อทีพ่บทัง้หมดจ านวน 650 
ชื่อ เพื่อจะไดว้เิคราะหช์ื่อเล่นใหค้รบถ้วนและครอบคลุมทุกชื่อทุกความหมาย แมว้่าชื่อจะปรากฏรปูค า
เดยีวกนักต็าม 
 2) การวเิคราะหท์ีม่าของชื่อเล่น ผูว้ ิจยัจะใชข้อ้มลูในการวเิคราะหท์ีม่าของชื่อเล่น จ านวน 
603 ชื่อ ทีม่าจากชื่อทีไ่ม่ซ ้าทีม่า กล่าวคอืชื่อทีป่รากฏเป็นรปูค าเดยีวกนัแต่มทีีม่าของชื่อทีแ่ตกต่าง
กนั จากชื่อทีพ่บทัง้หมดจ านวน 650 ชื่อ เพื่อใหเ้หน็ขอ้มลูทีค่รบถว้นและครอบคลุมทีม่าของชื่อเล่น  
 3) การวเิคราะหค์วามหมายของชื่อเล่น ผูว้จิยัจะใชข้อ้มลูในการวเิคราะหค์วามหมายของ 
ชื่อเล่น จ านวน 581 ชื่อ ทีม่าจากชื่อทีไ่มซ่ ้าความหมาย กล่าวคอืชื่อทีป่รากฏเป็นรปูค าเดยีวกนัแต่มี
ความหมายของชื่อทีแ่ตกต่างกนั จากชื่อที่พบทัง้หมดจ านวน 650 ชื่อ เพื่อใหเ้หน็ขอ้มลูที่ครบถ้วน
และครอบคลุมความหมายของชื่อเล่น 
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 ผลการวเิคราะหล์กัษณะของชื่อเล่นสามารถสรปุผลการวจิยัไดด้งันี้ 

1) พยางคข์องชื่อเล่น  
 จากการศึกษาพยางค์ของชื่อเล่นสรุปได้ว่าชื่อเล่นมจี านวนพยางค์ตัง้แต่ 1-3 
พยางค ์โดยพบชื่อเล่นทีม่จี านวนพยางค ์2 พยางคม์ากทีสุ่ด รองลงมาคอืชื่อเล่น 1 พยางค ์และชื่อเล่น 
3 พยางค ์ซึง่จากการปรากฏของจ านวนพยางค ์สะทอ้นให้เหน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายนิยมตัง้ชื่อเล่น
ของลูกใหเ้ป็นชื่อสองพยางค ์ซึง่ชื่อเล่นทีม่จี านวน 1 พยางค ์พบว่ามากจากการสรา้งชื่อทีเ่ป็นค าเดีย่ว
ที่มาจากค าภาษาต่างประเทศ ชื่อเล่นที่มจี านวน 1 พยางค์ พบว่ามากจากการสรา้งชื่อที่เป็นค าเดี่ยว
ที่มาจากค าภาษาต่างประเทศ และชื่อเล่นที่มจี านวน 3 พยางค์ พบว่ามากจากการสร้างชื่อที่เป็น
ค าประกอบทีม่าจากค าภาษาต่างประเทศ 

2) การสรา้งชื่อเล่น 
 จากการศึกษาการสร้างชื่อเล่น สรุปได้ว่าการสร้างชื่อสามารถจ าแนกเป็น
โครงสร้างค าได้เป็น 8 ประเภท ได้แก่ ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นค าเดี่ยว ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็น
ค าประกอบ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการตดัพยางค ์ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเตมิพยางค ์ชื่อเล่นทีม่ ี
ลกัษณะเป็นการใชค้ ายอ่ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการแปรเสยีง ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเลยีนเสยีง 
และชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการรวบค า พบว่าชื่อเล่นมกีารสรา้งชื่อทีเ่ป็นค าเดี่ยวมากทีสุ่ด รองลงมา
คอืการสรา้งชื่อเล่นที่เป็นค าประกอบ ได้แก่ การประสมค า การซ ้าค า และการซ้อนค า ชื่อเล่นที่มี
ลกัษณะเป็นการตดัพยางค ์ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเตมิพยางค ์ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการใชค้ า
ย่อ ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นการแปรเสียง ชื่อเล่นที่มีลกัษณะเป็นการเลียนเสียง และชื่อเล่นที่มี
ลกัษณะเป็นการรวบค าตามล าดบั  
 โดยชื่อเล่นที่มีล ักษณะเป็นค าเดี่ยว พบมากว่ามี 2 พยางค์ที่มาจากค า
ภาษาต่างประเทศ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นค าประกอบ พบมากว่าม ี2 พยางค ์ทีม่าจากค าภาษาไทย 
ชื่อเล่นที่มลีกัษณะเป็นการตดัพยางค์ พบมากในชื่อที่ม ี1 พยางค์ และ 2 พยางค์ ที่มาจากค า
ภาษาต่างประเทศ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเตมิพยางค์ พบเฉพาะชื่อทีม่ ี2 พยางค ์โดยพบว่ามา
จากภาษาต่างประเทศมากทีสุ่ด ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการใชค้ าย่อ พบเฉพาะชื่อทีม่ ี2 พยางค ์โดย
พบว่ามาจากค าภาษาต่างประเทศทีเ่ป็นค าภาษาองักฤษเท่านัน้ ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการแปรเสยีง 
พบเฉพาะชื่อที่ม ี2 พยางค์ โดยพบมากในค าภาษาต่างประเทศและค าที่ไม่ปรากฏในพจนานุกรม 
ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการเลยีนเสยีง พบในชื่อทีม่ ี1 พยางค ์และ 2 พยางค ์โดยเป็นค าทีไ่ม่ปรากฏ
ในพจนานุกรม และชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะเป็นการรวบค า พบในชื่อทีม่ ี2 พยางค ์ทีม่าจากค าภาษาไทย
จากการผลการวเิคราะหก์ารสรา้งชื่อเล่นทัง้หมด มลีกัษณะเป็นชื่อเล่นที่ม ี2 พยางค์และมาจากค า
ภาษาต่างประเทศมากที่สุด ซึ่งแสดงให้เหน็ว่าลกัษณะการสรา้งชื่อของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายนิยม 
ตัง้ชื่อจากค าเดีย่ว โดยเป็นค าทีม่จี านวนพยางค ์2 พยางค ์และเป็นค าทีม่าจากภาษาต่างประเทศที่
อาจเป็นชื่อทีม่าจากการทบัศพัทภ์าษาต่างประเทศ โดยเฉพาะภาษาองักฤษ  
 



120 

3) ภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น 
 จากการศกึษาภาษาที่ใชใ้นการตัง้ชื่อเล่น สรุปไดพ้บภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่น
ทัง้หมด 10 ภาษา ไดแ้ก่ ภาษาไทย ภาษาองักฤษ ภาษาบาลสีนัสฤต ภาษาจนี ภาษาญี่ปุ่น ภาษาอาหรบั 
ภาษาสเปน ภาษาเกาหล ีภาษาเขมร และภาษาฝรัง่เศส โดยสามารถน ามาจดัจ าแนกภาษาที่ใช้ในการ 
ตัง้ชื่อเล่น ออกเป็น 4 กลุ่ม คือ 1) ชื่อเล่นที่มาจากค าภาษาต่างประเทศ มทีัง้หมด 9 ภาษา ได้แก่ 
ภาษาองักฤษ ภาษาบาลสีนัสฤต ภาษาจนี ภาษาญี่ปุ่น ภาษาอาหรบั ภาษาสเปน ภาษาเกาหล ีภาษา
เขมร และภาษาฝรัง่เศส 2) ชื่อเล่นทีม่าจากค าภาษาไทย 3) ชื่อเล่นทีม่าจากค าทีป่ระกอบดว้ยสองภาษา 
ได้แก่ ภาษาไทยกบัภาษาบาลสีนัสกฤต ภาษาไทยกบัภาษาองักฤษ ภาษาฝรัง่เศสกบัภาษาองักฤษ 
ภาษาเขมรกบัภาษาบาลสีนัสกฤต ภาษาญี่ปุ่นกบัภาษาเกาหล ีและ 4) ชื่อเล่นทีไ่ม่ปรากฏในพจนานุกรม 
ซึ่งผลการศึกษาพบชื่อเล่นที่มาจากค าภาษาต่างประเทศมากที่สุด โดยพบมากว่าเป็นชื่อที่มาจาก
ภาษาอังกฤษ รองลงมาคือชื่อเล่นที่มาจากค าภาษาไทย และชื่อเล่นที่ไม่ปรากฏในพจนานุกรม  
กบัชื่อเล่นที่มาจากค าที่ประกอบด้วยสองภาษาถดัมาตามล าดบั ซึ่งชื่อเล่นที่เป็นค าภาษาต่างประเทศ  
ค าภาษาไทย และค าที่ประกอบด้วยสองภาษา พบว่าเป็นค าที่ท าหน้าที่เป็นค านามในภาษามากที่สุด 
โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายนิยมใชค้ าภาษาต่างประเทศในการตัง้ชื่อลูกมากทีสุ่ด และจะเหน็ได้ว่าเป็นชื่อ
ทีม่าจากค าภาษาองักฤษมากทีสุ่ด 
 
 5.1.2 ท่ีมาของช่ือเล่น 
 จากการศกึษาทีม่าของชื่อเล่น ผู้วจิยัไดม้กีารจดักลุ่มทีม่าของชื่อเล่นตามขอ้มลูทีเ่ป็น
ขอ้เทจ็จรงิที่พ่อแม่ได้อธบิายถงึทีม่าของชื่อ ซึ่งวเิคราะหจ์ากขอ้มูลชื่อเล่น จ านวนทัง้หมด 603 ชื่อ 
โดยไมน่บัซ ้าชื่อทีม่รีปูค าทีม่าจากรปูเดยีวกนัและมทีีม่าเดยีวกนั จากชื่อทีพ่บทัง้หมดจ านวน 650 ชื่อ 
สามารถสรุปได้ว่าที่มาของชื่อเล่นคอืต้นก าเนิดความคดิอนัเป็นเหตุผลของพ่อแม่ในการตัง้ชื่อเล่น 
ซึ่งพบว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายตัง้ชื่อลูกโดยมีที่มาของชื่อเล่นทัง้หมด 17 ที่มา โดยสามารถ
เรยีงล าดบัตามค่าเฉลีย่ทีพ่บจากมากไปหาน้อย ดงันี้      
 1) ชื่อเล่นทีม่าจากความสมัพนัธข์องคนในครอบครวั   
 2) ชื่อเล่นทีม่าจากความคาดหวงัของพ่อแม ่  
 3) ชื่อเล่นทีม่าจากความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม ่ 
 4) ชื่อเล่นทีม่าจากเหตุการณ์ทีส่ าคญัในชวีติของพ่อแม ่  
 5) ชื่อเล่นทีม่าจากชื่อจรงิ/สมัพนัธก์บัชื่อจรงิ   
 6) ชื่อเล่นทีม่าจากความเชื่อและสริมิงคล   
 7) ชื่อเล่นทีม่าจากการเรยีนหรอือาชพี   
 8) ชื่อเล่นทีม่าจากธรรมชาต ิ  
 9) ชื่อเล่นทีม่าจากลกัษณะเพศ   
                     10) ชื่อเล่นทีม่าจากอาหาร   
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 11) ชื่อเล่นทีม่าจากสถานที ่  
 12) ชื่อเล่นทีม่าจากวสัดุ อุปกรณ์ ของใช ้ยานพาหนะ   
 13) ชื่อเล่นทีม่าจากความไพเราะ ทนัสมยั   
 14) ชื่อเล่นทีม่าจากล าดบัการเกดิ  
 15) ชื่อเล่นทีม่าอื่นๆ   
 16) ชื่อเล่นทีม่าจากลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการของลกู  
 17) ชื่อเล่นทีม่าจากนามสกุล  

 โดยที่มาที่พบเด่นชัด 3 อันดับแรก ได้แก่ ชื่อเล่นที่มาจากความสัมพันธ์ของคน 
ในครอบครวั รองลงมาคอืชื่อเล่นทีม่าจากความคาดหวงัของพ่อแม่ และชื่อเล่นทีม่าจากความชอบส่วน
บุคคลของพ่อแม่ ซึ่งที่มาของชื่อเล่นเป็นข้อมูลที่ส าคญัส่วนที่ส าคญัในการอธบิายต้นก าเนิดอนัเป็น
ที่มาของชื่อได้ โดยที่มาของชื่อเล่นอาจจะสะท้อนให้เห็นมุมมองของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงได ้เช่น ความสมัพนัธร์ะหว่างพ่อ แม่ หรอืพีน้่อง ซึง่เป็นความสมัพนัธท์ีเ่ป็นครอบครวัเดีย่ว 
ความคาดหวงัและความต้องการที่พ่อแม่หวงัอยากจะให้ลูกเป็นหรอือยากจะให้ได้รบัสิง่นัน้ รูปแบบ 
การใชช้วีติทีส่ะทอ้นมาจากความชื่นชอบในการท ากจิกรรมต่างๆ  
 
 5.1.3 ความหมายของช่ือเล่น  
 จากการศกึษาความหมายของชื่อเล่นในงานวจิยัน้ี ผู้วจิยัศึกษาความหมายของชื่อเล่น
ตามมุมมองของพ่อแม่ ซึ่งเป็นความหมายที่เกิดขึ้นจากการอธิบายความหมายของชื่อเล่นตามที่ 
พ่อแมต่ัง้ใจใหผู้อ้ื่นรบัทราบความหมายตามทีต่นเองต้องการ โดยความหมายของชื่อเล่นมทีัง้ทีส่มัพนัธ์
กบัความหมายตามพจนานุกรม หรอือาจจะมคีวามหมายที่ไม่สมัพนัธ์กบัพจนานุกรม หรอือาจจะเป็น
ชื่อทีไ่มม่คีวามหมาย วเิคราะหค์วามหมายของชื่อเล่นจากขอ้มลูชื่อเล่น จ านวนทัง้หมด 581 ชื่อ โดยไม่
นับซ ้าชื่อทีม่รีปูค าทีม่าจากรปูเดยีวกนัและมทีีม่าเดยีวกนั จากชื่อทีพ่บทัง้หมดจ านวน 650 ชื่อ พบว่า
สามารถจดักลุ่มของชื่อเล่นไดเ้ป็นชื่อทีม่คีวามหมาย และชื่อทีไ่มม่คีวามหมายโดยสามารถสรปุไดด้งันี้  
    
 5.3.1.1 ชื่อเล่นที่มคีวามหมาย หมายถงึ ชื่อเล่นที่มคีวามหมายจากความคดิของพ่อแม ่
และเป็นความหมายที่อาจจะมคีวามคล้ายคลงึหรอือาจจะแตกต่างไปจากความหมายในพจนานุกรม 
โดยผลการวจิยัพบว่าชื่อเล่นที่มคีวามหมาย คิดเป็นร้อยละ 96.90 ซึ่งสามารถแบ่งกลุ่มความหมาย 
ไดเ้ป็น 28 กลุ่ม ตามล าดบัดงันี้ 
  1) ความหมายเกีย่วกบัธรรมชาต ิ
  2) ความหมายเกีย่วกบัอาหาร  
  3) ความหมายเกีย่วกบัความสุขและความรกั  
  4) ความหมายเกีย่วกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีงและอ านาจ  
  5) ความหมายเกีย่วกบัความดงีามและความเจรญิรุง่เรอืง 
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  6) ความหมายเกีย่วกบัความมัง่คัง่ สิง่มคี่า  
  7) ความหมายเกีย่วกบัสิง่ของ เครือ่งใช ้ 
  8) ความหมายเกีย่วกบัคน  
  9) ความหมายเกีย่วกบัลกัษณะทางกายภาพและกรยิา  
  10) ความหมายเกีย่วกบัสถานที ่
  11) ความหมายเกีย่วกบัล าดบัและจ านวน  
  12) ความหมายเกีย่วกบัศาสนา ความเชื่อ และสริมิงคล 
  13) ความหมายเกีย่วกบัความรูค้วามสามารถ  
  14) ความหมายเกีย่วกบันนัทนาการ 
  15) ความหมายเกีย่วกบัวนัเวลา 
  16) ความหมายเกีย่วกบัการต์ูน 
  17) ความหมายทีม่ากกว่าหนึ่งความหมาย  
  18) ความหมายเกีย่วกบับุคคลทีม่ชีื่อเสยีง  
  19) ความหมายเกีย่วกบัความหวงั ความปรารถนา 
  20) ความหมายเกีย่วกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
  21) ความหมายเกีย่วกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์และเครือ่งหมาย 
  22) ความหมายเกีย่วกบัการแบ่งปนั 
  23) ความหมายเกีย่วกบัความเหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ 
  24) ความหมายเกีย่วกบัชื่อ  
  25) ความหมายเกีย่วกบัการพดู  
  26) ความหมายเกีย่วกบัอาชพี  
  27) ความหมายเกีย่วกบัการด ารงอยู ่ 
  28) ความหมายเกีย่วกบัเอกลกัษณ์ 
 

จากผลการวเิคราะห์สามารถสรุปได้ว่าความหมายของชื่อเล่นจากความคดิของพ่อแม ่
จ าแนกได้เป็น 28 กลุ่ม โดยความหมายของชื่อเล่นที่พบมากที่สุด 3 อนัดบัแรก ได้แก่ ความหมาย
เกี่ยวกับธรรมชาติ รองลงมาคือความหมายเกี่ยวกับอาหาร และความหมายเกี่ยวกับความสุขและ 
ความรกั ซึง่ความหมายของชื่อเล่นสะทอ้นใหเ้หน็ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายใหส้ าคญัในเรื่องของธรรมชาต ิ
อาหาร และความสุขความรกั โดยความหมายที่ปรากฏทัง้หมดนัน้ มทีัง้ความหมายที่เป็นรูปธรรมและ
นามธรรม นอกจากนัน้ความหมายของชื่อเล่นทีป่รากฏจากความคดิของพ่อแม่ยงัพบว่ามคีวามหมายตรง
ตามพจนานุกรม ความหมายแฝง และความหมายที่แตกต่างจากพจนานุกรม จงึอาจกล่าวได้ว่าพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงใหค้วามส าคญักบัความหมายของชื่อเล่น โดยความหมายของชื่อเล่น
อาจเป็นความหมายทีไ่มป่รากฏในพจนานุกรมแต่เป็นความหมายทีม่าจากความคดิของพ่อแม่ ซึง่สามารถ
สะทอ้นความคดิของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงได ้
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 5.3.1.2 ชื่อเล่นทีไ่มม่คีวามหมาย  
  ชื่อเล่นทีไ่ม่มคีวามหมาย หมายถงึ ชื่อเล่นทีไ่ม่มคีวามหมายตามความคดิของพ่อแม ่
ซึง่พบในลกัษณะชื่อที่มาจากชื่อเฉพาะ ในส่วนของชื่อทีไ่ม่ปรากฏความหมายสามารถจ าแนกไดเ้ป็น 5 
กลุ่ม คดิเป็นรอ้ยละ 3.10 ไดแ้ก่  
 1) ชื่อทีม่าจากชื่อเฉพาะ  
 2) ชื่อทีเ่กดิจากการเตมิพยางค ์ 
 3) ชื่อทีเ่กดิจากการตดัพยางค ์ชื่อทีเ่กดิจากการเลยีนเสยีง   
 4) ชื่อทีเ่ขยีนไมต่รงรปูค า  
 5) ชื่อทีไ่มส่ามารถระบุลกัษณะชื่อทีไ่มป่รากฏความหมาย  
  
 จากผลการวิเคราะห์ชื่อเล่นที่ไม่ปรากฏความหมายอาจกล่าวได้ว่าในการตัง้ชื่อเล่น 
ลูกของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายพบว่าเป็นการตัง้ชื่อที่ไม่มคีวามหมายตามความคดิของพ่อแม่ และเมื่อ
พจิารณาตามหน่วยศพัท์ก็พบว่าเป็นหน่วยศพัท์ที่ไม่มคีวามหมายเช่นเดยีวกนั นอกจากนัน้ยงัสงัเกต 
ไดว้่าชื่อบางชื่อแมว้่าจะไม่มคีวามหมายตามพจนานุกรมแต่อาจจะมคีวามหมายตามความคดิของพ่อแม ่
ซึ่งกล่าวได้ว่าความหมายของชื่อเล่นตามมุมมองความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายอาจไม่จ าเป็นต้อง 
มคีวามหมายกไ็ด ้ 

  
5.1.4 ความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมือง 

   การศกึษาความคดิของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง สามารถสรุปความคดิ
ไดจ้ากลกัษณะของชื่อเล่น จ านวน 2 ความคดิ ทีม่าของชื่อเล่น จ านวน 17 ความคดิ และความหมายของ
ชื่อเล่น จ านวน 28 ความคิด รวมทัง้สิ้นพบความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคม 47 
ความคดิ โดยปรากฏความคดิที่มคีวามสอดคล้องสมัพนัธ์กนั ผูว้จิยัจงึจดัให้อยู่ในกลุ่มเดยีวกนั จงึสรุป
ความคดิทัง้หมด ไดเ้ป็น 39 ความคดิ โดยไม่นับความคดิทีซ่ ้ากนั ซึ่งสะทอ้นใหเ้หน็ความคดิของพ่อแม่
เจเนอเรชัน่วาย ในบรบิทสงัคมเมอืง ดงันี้ 
 1) ความคดิเกีย่วกบัความเป็นปจัเจก 
 2) ความคดิเกีย่วกบัความนิยมต่างประเทศ 
 3) ความคดิเกีย่วกบัความสมัพนัธข์องคนในครอบครวั 
 4) ความคดิเกีย่วกบัความคาดหวงัและความปรารถนา 
 5) ความคดิเกีย่วกบัความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม่ 
 6) ความคดิเกีย่วกบัเหตุการณ์ทีส่ าคญัในชวีติของพ่อแม่ 
 7) ความคดิเกีย่วกบัชื่อจรงิ 
 8) ความคดิเกีย่วกบัความเชื่อและสริมิงคล 
 9) ความคดิเกีย่วกบัการเรยีนหรอือาชพี 



124 

 10) ความคดิเกีย่วกบัธรรมชาต ิ
 11) ความคดิเกีย่วกบัลกัษณะเพศ 
 12) ความคดิเกีย่วกบัอาหาร 
 13) ความคดิเกีย่วกบัสถานที ่
 14) ความคดิเกีย่วกบัวสัดุ อุปกรณ์ ของใช ้ยานพาหนะ 
 15) ความคดิเกีย่วกบัความไพเราะ ทนัสมยั 
 16) ความคดิเกีย่วกบัล าดบั การเกดิ 
 17) ความคดิเกีย่วกบัทีม่าอื่นๆ 
 18) ความคดิเกีย่วกบัลกัษณะทางกายภาพ 
 19) ความคดิเกีย่วกบันามสกุล 
 20) ความคดิเกีย่วกบัความสุขและความรกั  
 21) ความคดิเกีย่วกบัความดงีามและความเจรญิรุง่เรอืง  
 22) ความคดิเกีย่วกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีงและอ านาจ  
 23) ความคดิเกีย่วกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า  
 24) ความคดิเกีย่วกบัคน  
 25) ความคดิเกีย่วกบัล าดบัและจ านวน  
 26) ความคดิเกีย่วกบันนัทนาการ  
 27) ความคดิเกีย่วกบัความรูค้วามสามารถ  
 28) ความคดิเกีย่วกบัวนัเวลา  
 29) ความคดิเกีย่วกบัการต์ูน  
 30) ความคดิทีม่ากกว่าหนึ่งความหมาย  
 31) ความคดิเกีย่วกบับุคคลทีม่ชีื่อเสยีง  
 32) ความคดิเกีย่วกบัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี 
 33) ความคดิเกีย่วกบัตวัอกัษร สญัลกัษณ์ และเครือ่งหมาย  
 34) ความคดิเกีย่วกบัการแบ่งปนั  
 35) ความคดิเกีย่วกบัความเหมาะสมและการเปรยีบเทยีบ  
 36) ความคดิเกีย่วกบัชื่อ  
 37) ความคดิเกีย่วกบัการพดู  
 38) ความคดิเกีย่วกบัการด ารงอยู ่ 
 39) ความคดิเกีย่วกบัเอกลกัษณ์ 

 จากความคิดที่ปรากฏทัง้ 39 ความคิด สามารถสะท้อนให้เห็นลักษณะของพ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง โดยมคีวามคดิที่พบลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
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สงัคมเมอืงทีม่ากกว่า 1 ลกัษณะ ซึง่เมื่อวเิคราะหค์วามคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 
พบลกัษณะของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง ทัง้สิน้ 22 ลกัษณะ ดงันี้ 
 1) นิยมความเป็นปจัเจกแสดงความเป็นตวัของตวัเอง  
 2) ตอ้งการใหผู้อ้ื่นยอมรบั 
 3) นิยมความทนัสมยั 
 4) ใหค้วามส าคญัลกูและความผูกพนัของครอบครวั 
 5) มัน่ใจในตวัเองและเปิดเผย 
 6) ใหค้วามส าคญักบัความรูแ้ละการศกึษา 
 7) ค านึงประโยชน์ของส่วนรวม 
 8) ใส่ใจสุขภาพ 
 9) ใหค้วามส าคญักบัเงนิและวตัถุ  
 10) ใหค้วามส าคญักบัเพศสภาพ 
 11) มุง่มัน่ทีจ่ะประสบความส าเรจ็  
 12) คาดหวงัสงู 
 13) เชีย่วชาญการใชเ้ทคโนโลยต่ีางๆ 
 14) ชอบท ากจิกรรม 
 15) ชอบการท่องเทีย่ว 
 16) เชื่อเรือ่งสริมิงคล 
 17) โหยหาธรรมชาต ิ
 18) ค านึงถงึความเป็นไทย 
 19) ใหค้วามส าคญักบัความรกัและความสุข 
 20) ค านึงถงึความสมดุลของชวีติ 
 21) นิยมความสมบรูณ์แบบ 
 22) สนใจเรือ่งการต์ูน 

 จากการศึกษาความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง จงึกล่าวได้
การศกึษาลกัษณะ ทีม่า และความหมายของชื่อเล่น สามารถสะทอ้นความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
และบอกถงึความเป็นตวัตนและความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง ซึ่งความคดิ 
ทีป่รากฏนัน้ยงัสามารถสะท้อนให้เหน็คุณลกัษณะของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง โดย
บางคุณลกัษณะอาจจะมคีวามสมัพนัธ์กบัคนในเจเนอชัน่อื่นๆ ได้ นอกจากนัน้ยงัสามารถสะท้อนให้
เห็นถึงความปรารถนาของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงที่แฝงอยู่ในความคดิที่ปรากฏ 
ในเรือ่งต่างๆ โดยเป็นความปรารถนาทีพ่่อแมห่วงัใหเ้กดิขึน้ใหเ้กดิขึน้กบัตนเองและลกู 
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5.2 อภิปรายผล  
 จากการวิเคราะห์ชื่อเล่นเพื่อจะได้ทราบถึงลกัษณะ ที่มา ความหมายของชื่อเล่น และ
ความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสังคมเมอืงนัน้ ผู้วิจยัจะได้อภิปรายผลตามหัวข้อ
การศกึษาตามล าดบัดงันี้ 
  5.2.1 การเปล่ียนแปลงของช่ือเล่นในปัจจบุนั 
  จากผลการวเิคราะหล์กัษณะ ทีม่า และความหมายของชื่อเล่น พบว่ามกีารเปลีย่นแปลง
ไปจากการศึกษาชื่อเล่นในอดีต โดยผู้วิจยัจะเปรียบเทียบกับการศึกษาชื่อเล่นที่มีผู้ศึกษาล่าสุด 
โดยเปรียบเทียบกับการศึกษาที่มาจากผลงานวิจยัของ จรลัวิไล จรูญโรจน์ (2552ข) เพราะเป็น
การศกึษาชื่อเล่นในประเดน็ที่มคีวามใกล้เคยีงกนั ซึ่งจะเทยีบจากค่าเฉลี่ยทีพ่บในการศกึษาชื่อเล่นที ่
จรลัวิไล จรูญโรจน์ (2552ข) ได้แสดงผลการวิจยัชื่อเล่นของเด็กอายุ 0-10 ปี ซึ่งเป็นกลุ่มอายุ 
ทีใ่กล้เคยีงกบัชื่อเล่นทีเ่กบ็ในงานวจิยันี้ คอื อายุ 0-4 ขวบ (ปีเกดิ พ.ศ. 2555-2558) ซึง่พบว่าชื่อเล่น
ในปจัจุบนัมคีวามเปลี่ยนแปลงไปจากอดตีที่ผ่านมา กล่าวคอื ลกัษณะของชื่อเล่น ได้แก่ พยางค์ของ 
ชื่อเล่นมผีลการศึกษาที่เป็นไปในทิศทางเดียวกันคือชื่อเล่นในปจัจุบนั มกัจะตัง้ชื่อเล่นให้มจี านวน
พยางค ์ 2 พยางค ์ประเดน็ต่อมาภาษาทีใ่ชใ้นการตัง้ชื่อเล่นพบว่ามกีารเปลีย่นแปลงของการใชภ้าษา
ในการตัง้ชื่อเล่น โดยงานวิจยันี้ภาษาอังกฤษถูกน ามาใช้ในการตัง้ชื่อเล่นมากที่สุด ซึ่งตรงข้ามกับ
การศึกษาของจรลัวิไล จรูญโรจน์ (2552ข) ที่พบว่าภาษาไทยถูกน ามาใช้ในการตัง้ชื่อเล่นมากที่สุด 
ทีม่าของชื่อชื่อเล่นพบว่ามกีารเปลีย่นแปลงไปจากอดตี โดยในงานวจิยันี้พบว่าที่มาของชื่อเล่นมาจาก
ความสัมพนัธ์ของคนในครอบครวั โดยเป็นการตัง้ชื่อให้มคีวามสัมพันธ์ทางเสียงพยญัชนะ หรือ
ความหมายของชื่อเล่นมากที่สุด แตกต่างกบังานวจิยัของจรลัวไิล จรูญโรจน์ (2552ข) ที่พบที่มาของ
การตัง้ชื่อจากความคาดหวงัของพ่อแม่ทีอ่ยากให้ลูกมลีกัษณะนัน้ๆ และความหมายของชื่อเล่นพบว่า 
มคีวามสมัพนัธ์กบัของความหมายของชื่อเล่นในอดตี โดยงานวจิยัน้ีพบความความหมายที่เกี่ยวกบั
ธรรมชาติมากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของจรลัวิไล จรูญโรจน์ (2552ข) ที่พบชื่อเล่นที่มี
ความหมายเกีย่วกบั ดอกไม ้พชืมากทีสุ่ด  
         จากการเปรยีบเทียบผลการศึกษา กล่าวได้ว่าชื่อเล่นในปจัจุบันมีการเปลี่ยนแปลง 
จากอดตี ซึ่งจะเห็นได้ว่าเวลามผีลต่อการใช้ภาษาตามยุคสมยัโดยส่วนใหญ่มกัมกีารเปลี่ยนแปลง 
ในขณะทีบ่างส่วนยงัคงไม่เปลี่ยนแปลงนัน่ความหมายของชื่อเล่นที่แสดงใหเ้หน็ความสมัพนัธร์ะหว่าง
มนุษย์กับธรรมชาติที่ไม่ว่าเวลาจะมีการเปลี่ยนแปลงแต่มนุษย์ยงัคงมีความผูกพันกับธรรมชาต ิ 
และแสดงใหเ้หน็ว่าธรรมชาตมิคีวามส าคญัในการด าเนินชวีติ  
 
 5.2.2 ลกัษณะของช่ือเล่นท่ีตัง้โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมือง 
        จากผลการวิเคราะห์ลักษณะของชื่อเล่น ท าให้เห็นว่าชื่อเล่นของในยุคสมยัปจัจุบัน 
มกีารเปลี่ยนแปลงไปจากอดตีเมื่อเปรยีบเทียบกบังานวจิยัที่มกีารศึกษาเกี่ยวกับชื่อเล่น ซึ่งพบว่า 
ชื่อเล่นที่ตัง้โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายชื่อจะมลีักษณะเป็นชื่อเล่นที่มพียางค์มากขึ้น และใช้ภาษา 
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ต่างประเทศมากขึ้น ซึ่งต่างไปจากอดตีที่ชื่อเล่นมกัจะม ี1 พยางค์ และใช้ภาษาไทยในการตัง้ชื่อเล่น 
ดงัทีป่รชีา ชา้งขวญัยนื (2540: 551-554) ไดก้ล่าวว่าวฒันธรรมการตัง้ชื่อของคนไทยมกีารรบัมาตัง้แต่
สมยัโบราณ โดยการตัง้ชื่อนัน้มกัจะใชค้ าไทยซึง่มลีกัษณะเป็นค าพยางคเ์ดยีว ซึง่แตกต่างจากงานวจิยั
ของจรลัวไิล จรูญโรจน์ (2552ข) ที่ผลการศึกษาพบว่าชื่อเล่นในขณะนัน้ปรากฏเป็นชื่อเล่นจ านวน  
1 พยางค์มากที่สุด ทัง้นี้  อาจเนื่องจากการวิเคราะห์ในงานวิจยัของจรัลวิไล จรูญโรจน์ (2552ข)  
เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลชื่อเล่นในกลุ่มประชากรอายุตัง้แต่ 0-60 ปี จงึท าให้มชีื่อเล่นของประชากร 
ในกลุ่มอายุทีห่ลายหลายรวมไปถงึชื่อเล่นของคนทีม่อีายุมากรวมอยู่ดว้ย ท าใหพ้บชื่อเล่นจ านวนหนึ่ง
พยางคจ์ านวนมาก แต่หากพจิารณาผลการศกึษาของจรลัวไิล จรูญโรจน์ (2552ข) เฉพาะกลุ่ม ไดแ้ก่ 
ชื่อเล่นของเด็ก 0-10 ขวบ พบว่ามีหลายพยางค์มากขึ้น และนิยมใช้ภาษา ต่างประเทศมากขึ้น  
ซึง่สมัพนัธก์บัผลการวจิยัในงานวจิยันี้  
               จงึอาจกล่าวได้ว่าเด็กไทยในยุคสมยัใหม่จะมีแนวโน้มที่จะมชีื่อเล่น 2 พยางค์ และใช้
ภาษาต่างประเทศมากขึน้ ในขณะเดยีวกนักพ็บว่ามชีื่อเล่น 2 พยางค ์ทีม่าเป็นการใชค้ าภาษาไทยทีต่ ัง้
โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย พบว่าจะมีลักษณะที่โดดเด่นจากชื่อเล่นที่ใช้ค าภาษาไทยในอดีต  
ซึง่ม ี1 พยางค ์เช่นเดยีวกนั ซึง่ลกัษณะของชื่อเล่นดงักล่าวจะเป็นการสรา้งชื่อทีเ่ป็นค าประกอบเพื่อให้
ชื่อเล่นม ี2 พยางค ์เช่น ชื่อ คดิด ีทนัตา ปราบปราม ปลาทู พลร่ม เฟ่ืองฟู หรอืการตัง้ชื่อเล่นทีม่าจาก
ค าทีป่ระกอบด้วยสองภาษา เช่น ชมววิ ทรพัยเ์พิม่ พนัไมล์ ต้นปุญญ์ ซึง่ลกัษณะของชื่อเล่นดงักล่าว
ท าใหช้ื่อของเดก็ในปจัจบุนัทีต่ ัง้โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายซ ้ากนัน้อยลง บางชื่อจงึดูแปลกใหม่ และเกดิ
ความเป็นปจัเจกซึง่ชื่อมลีกัษณะเฉพาะตวั ไม่เหมอืนใคร และชื่อเมื่อไม่ซ ้ากบัชื่อคนอื่นๆ ไม่ว่าจะเป็น
ทางรูปค าหรือการให้ความหมายของชื่อนัน้ๆ ก็จะท าให้สามารถแสดงอัตลักษณ์ของบุคคลนัน้ๆ  
ไดเ้ช่นกนั  

 
  5.2.3 ความซบัซ้อนทางความคิดของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายท่ีปรากฏจากช่ือเล่น 

  นอกจากลักษณะของชื่อเล่นที่ตัง้โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมือง 
จะพบว่าเป็นชื่อเล่นที่ม ี2 พยางค์ และมาจากภาษาต่างประเทศแล้ว ยงัพบว่ากลวธิใีนการคดิชื่อของ 
พ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายมคีวามซบัซอ้นมากขึน้ จากการศกึษาของ นันทนา รณเกยีรต ิ(2531ก) ไดศ้กึษา
ลกัษณะการตัง้ชื่อเล่นในภาษาไทย ซึ่งศกึษาเกี่ยวกบัที่มาของชื่อเล่น โดยผลการวจิยัพบว่าที่มาของ 
ชื่อเล่นทีพ่บมากทีสุ่ด คอืชื่อเล่นทีม่าจากการตัง้ชื่อตามลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการ เช่น ชื่อ 
“เลก็”  เพราะตวัเลก็ ชื่อ “แอ” เพราะชอบรอ้งแอๆ แสดงใหเ้หน็ว่าในอดตีการตัง้ชื่อเล่นมกัจะเป็นชื่อที่
เรยีบง่ายโดยตัง้ตามลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการของลูก ซึ่งผลการวิจยัดงักล่าวของของ 
นันทนา รณเกยีรต ิ(2531ก) สอดคล้องกบัผลการศกึษาของ สุทธาสนิี ไชยกาล (2545) ทีพ่บว่าที่มา 
ในการตัง้ชื่อเล่นของคนไทยที่มาจากต่างกลุ่มชาตพินัธุ ์ในอ าเภอเมอืงสมุทรสาคร จงัหวดัสมุทรสาคร  
มทีี่มาจากการตัง้ชื่อตามลกัษณะทางกายภาพหรอืกรยิาอาการมากที่สุดเช่น ชื่อ “เป๊ียก” เพราะลูก 
ตวัเลก็ ชื่อ “แหมม่” เพราะลกูหน้าตาเหมอืนฝรัง่ 



128 

ในการวเิคราะห์ที่มาของชื่อเล่นเด็กมทีีม่า โดยจะพบจากชื่อเล่นทีม่กีารเขยีนรปูค า
ไมต่รงกบัความหมายทีพ่่อแมใ่ห ้เช่น “เจา้คูณ” เมื่อดูจากรปูค าแลว้อาจจะคาดเดาไดว้่า เจา้ มาจาก
ค าสรรพนามที่ใช้เรียกเด็ก และ คูณ มาจากการเพิ่มจ านวนตัวเลขตามหน่วยที่ต้องการ หรือ
เครือ่งหมายคณู ซึง่อาจจะมนียัว่าทวคีณู โดยรวมแลว้อาจหมายถงึเดก็น้อยทีช่ื่อคูณ แต่การคาดเดา
ชื่อ “เจา้คูณ” จากรูปค าทีป่รากฏนัน้ อาจจะไม่สมัพนัธ์ความคดิทีข่องพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย เพราะ
ความหมายทีแ่ทจ้รงิตามความคดิของพ่อแมช่ื่อ “เจา้คณู”  เป็นชื่อทีพ่่อแม่ตัง้ขึน้โดยมทีีม่าจากความ
เชื่อและสริมิงคล ซึง่เป็นการตัง้ชื่อที่มาจากศาสตรก์ารค านวณตวัเลขทางโหราศาสตรม์าเกี่ยวขอ้ง 
โดยชื่อ “เจา้คูณ” มาจากเอาชื่อพ่อกบัแม่มาบวกกนั บวกกบัวนัเดอืนปี และเวลาที่เกดิจงึท าให้ชื่อ 
“เจา้คูณ” ไม่มตีวัอกัษรทีเ่ป็นกาลกณิี เป็นค าสุภาพ คุณพ่อคุณแม่มองเหน็อนาคตว่าชื่อนี้เมื่อเรยีก
ลูกตอนเป็นเด็กเรยีกว่า “เจ้าคูณ” หากลูกแต่งงานมคีรอบครวัเรยีก “คูณ” ตอนชรามคีนเรยีกว่า  
“ตาคูณ” จึงท าให้ชื่อที่ปรากฏมีลักษณะที่ไม่ตรงกับความหมายตามพจนานุกรม แต่พ่อแม่ให้
ความหมาย ให้หมายถึง ผู้มีลาภยศสูง ที่พ้องกับความหมายของค าว่า เจ้าคุณ ตามอักขรวิธี 
ทีถู่กต้อง และมคีวามหมายตรงตามพจนานุกรม และชื่อในลกัษณะเป็นค าทีม่าจากภาษาต่างประเทศ 
โดยเฉพาะภาษาองักฤษ ที่มาของชื่อเล่นมาจากความชอบส่วนบุคคลของพ่อแม่ เช่น ชื่อ “แพ๊กกี้” 
มาจากฉายาของนักมวยที่ชื่อ แมนนี่ปาเกยีว โดยฉายาว่า มสิเตอรแ์พ๊คแมน แต่เนื่องจากเป็นชื่อ  
ลกูสาวจงึตัง้ชื่อว่า “แพ๊กกี”้ เพื่อใหค้ลอ้งกบัแพ๊คแมน ซึง่เป็นนกัมวยทีพ่่อชื่นชอบ 
 กล่าวได้ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมคีวามคิดที่ซบัซ้อนในการตัง้ 
ชื่อเล่นซึง่เหตุผลจากความคดิทีเ่กดิขึน้นัน้เป็นส่วนหนึ่งทีส่ามารถท าใหช้ื่อมคีวามสมัพนัธก์บัความเป็น
ปจัเจกได้เช่นเดยีวกนั จากแนวคดิดงักล่าวทีม่คีวามซบัซ้อนในการตัง้ชื่อเล่นสมัพนัธ์กบัลกัษณะของ
คนเจเนอเรชัน่วายทีอ่ยู่ในบรบิทสงัคมเมอืง โดย เสาวคนธ์ วทิวสัโอฬาร (2550: 21-26) กล่าวว่าคน 
เจเนอเรชัน่วาย มคีวามเป็นตวัของตวัเองสูง มคีวามอดทนน้อย อยากรูอ้ยากเหน็ ไม่นิยมกฎระเบยีบ  
มคีวามทะเยอทะยาน ใกล้ชิดเทคโนโลย ีชอบการเปลี่ยนแปลง กระตือรอืร้น  มคีวามคิดเชิงบวก  
มคีวามคดิสรา้งสรรค์ มัน่ใจ ให้ความส าคญักบัระบบอาวุโส และมคีวามรกัในองค์กรต ่า จาก 13 ขอ้ที่
เสาวคนธ์กล่าวมานัน้ มคีวามสมัพนัธ์กบัความคดิที่ซบัซ้อนของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายที่สะท้อนว่า 
การตัง้ชื่อจากความคิดที่ซบัซ้อนนี้มาจากความมัน่ใจในตวัเองสูง การไม่นิยมกฎระเบียบ ชอบการ
เปลี่ยนแปลง ซึ่งส่งผลให้ชื่อเล่นโดดเด่นไม่ซ ้า และไม่ถูกต้องตามการใช้ภาษาที่ถูกต้องตามหลัก 
การเขยีน โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายมคีวามมัน่ใจในชื่อที่ตนเองตัง้ขึ้น โดยไม่สนใจหลกัการเขยีน 
ทีถู่กตอ้ง ซึง่ท าใหช้ื่อมกีารเปลีย่นแปลงไปจากอดตี 
 
 5.2.4 ลกัษณะร่วมของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมืองแต่ละภาค 
 จากผลการวิเคราะห์ชื่อเล่นทัง้ 4 ภาค ได้แก่ ภาคเหนือ ภาคกลาง ภาคตะวันออก  
เฉียงเหนือ และภาคใต้ พบลกัษณะร่วมของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงแต่ละภาค ไดค้อื
การที่พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมอืงในแต่ละภาคไม่ต้องการแสดงตัวว่าเป็นคนถิ่นใด 
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เพราะจากการวเิคราะห์ชื่อเล่นในแต่ละภาคพบชื่อเล่นที่มาจากค าภาษาถิ่นน้อยมาก โดยพบเฉลี่ย 
ภาคละไม่เกิน 2 ชื่อ เช่น ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ พบชื่อ "ข้าวปุ้ น" เป็นภาษาถิ่นอีสาน หมายถึง 
ขนมจนี "ฮกั" เป็นภาษาถิ่นอสีาน หมายถึง ความรกั  "ขา้วป้าง" เป็นภาษาเหนือ หมายถึง ขา้วสาลี
ดอย ซึ่งแสดงให้เห็นว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงไม่ต้องการเปิดเผยตนเองว่าเป็น 
คนถิน่ใด ในขณะเดยีวกนัพ่อแม่ที่ต้องการตัง้ชื่อใหแ้สดงถงึถิน่ฐานหรอืภูมลิ าเนาของตน มกัจะตัง้ชื่อ
โดยใชค้ าภาษาไทยโดยเลอืกตัง้ตามชื่อสถานที ่หรอืสิง่ต่าง ๆ ทีเ่ป็นเอกลกัษณ์แสดงถงึถิน่ฐานอนัเป็น
ที่มาของการตัง้เป็นชื่อแทนการใช้ภาษาถิ่น เช่น เวยีงพงิค์ (เกิดที่เมอืงเชยีงใหม่)  ติณณ  (ชื่อของ
สนามกฬีาตณิสูลานนท ์จ.สงขลา) ไหม (งานประจ าปีของจงัหวดัขอนแก่น "งานไหม") โดยในส่วนของ
ภาคกลางจะไมป่รากฏชื่อในลกัษณะดงักล่าว อาจจะเป็นเพราะภาคกลางเป็นภาคทีใ่ชภ้าษาไทยในการ
สื่อสารอยูแ่ลว้ จงึไมไ่ดใ้ชค้ าศพัทเ์ฉพาะถิน่ดงัเช่นในภาคอื่นๆ มาใชใ้นการตัง้ชื่อ  
 ดังนัน้ จากการปรากฏชื่อที่มาจากค าภาษาถิ่นน้อยในชื่อเล่นของเด็กในภาคเหนือ  
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคใต้ อาจสันนิษฐานได้ว่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในภาคเหนือ  
ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ และภาคใต้ไม่ต้องการที่จะให้ผู้อื่นทราบถึงถิ่นฐานและภูมลิ าเนาของตน  
ซึง่เมื่อเทยีบกบัคนในภาคกลางซึ่งอาศยัอยู่ในภาคที่มเีมอืงหลวงเป็นศูนยก์ลางความเจรญิ ในขณะที่
ภาคอื่นๆ มศีูนย์กลางความเจรญิในแต่ละภาคอยู่ไกลจากเมอืงหลวงมาก อย่างไรก็ตามก็อาจกล่าว 
ได้ว่าคนในภาคอื่นๆ มคีวามเป็นคนเมอืงน้อยกว่าคนในภาคกลางก็เป็นได้ ดงันัน้จงึอาจท าให้พ่อแม่ 
เจเนอเรชัน่วายไมต่อ้งการแสดงตวัตวัตนของตนเองผ่านการตัง้ชื่อเล่นของลกู  
 
 5.2.5 ลกัษณะต่างของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบริบทสงัคมเมืองแต่ละภาค 
   จากผลการวิเคราะห์ที่มาของชื่อเล่นพบลกัษณะต่างของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วาย 
ในบรบิทสงัคมเมอืงแต่ละภาคที่เหน็เด่นชดัคอืการแสดงตวัตนว่าเป็นคนทนัสมยัของพ่อแม่เจเนอ
เรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ จากผลการวเิคราะห์พบการตัง้ชื่อเล่นที่มี
ทีม่าจากความไพเราะ ทนัสมยัมากทีสุ่ด คอื การใหเ้หตุผลในการอธบิายทีม่าของชื่อเล่นของพ่อแม่
เจเนอเรชัน่วายในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ เช่น การตัง้ชื่อลกูว่า "บลิลี"่ เพราะชื่อเป็นภาษาองักฤษ
ฟงัดูทนัสมยั ชื่อ "บีลฟี" เพราะชื่อฟงัดูเข้ากบัสมยัใหม่และเป็นภาษาองักฤษ จากชื่อในลกัษณะ
ดงักล่าวแสดงให้เห็นว่าแม้ว่าจะปรากฏชื่อเล่นที่เป็นภาษาอังกฤษในภาคอื่นๆ แต่พบว่าเหตุผล 
ในการให้ที่มาของชื่อที่เกี่ยวกบัความทนัสมยันัน้ พบว่าพ่อแม่ในภาคเหนือ ภาคกลาง และภาคใต ้
ให้ที่มาของชื่อที่เป็นภาษาอังกฤษ โดยมองว่าเป็นชื่อที่มาจากความทนัสมยัน้อยกว่าพ่อแม่ ในภาค
ตะวันออก เฉียงเหนือ ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าพ่อแม่ เจเนอเรชัน่วายในบริบทสังคมเมืองภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือให้ความส าคญักับค่านิยมความทนัสมยั โดยมองว่าการใช้ภาษาต่างประเทศ
โดยเฉพาะภาษาองักฤษสามารถแสดงใหเ้หน็ว่าเป็นคนทีม่คีวามทนัสมยั และอาจจะแสดงใหเ้หน็ว่า
ผู้นิยมความทันสมัยเป็นผู้ที่มีการศึกษา ที่เป็นเช่นนั ้นเพราะในบริบทสังคมของคนในภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือ หรอืทีเ่รยีกว่าสงัคมอสีานนัน้ เป็นสงัคมแห่งเกษตรกรรม และเป็นภาพตวัแทน
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ของสงัคมผู้ใช้แรงงาน ซึ่งแมว้่าพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายจะเติบโตมาในบรบิทสงัคมเมอืงก็ด ีแต่ก็ยงั
ต้องการสร้างภาพลกัษณ์ให้คนอื่น ๆ ในสงัคมที่ต่างออกไปเห็นว่าตนเป็นคนเมอืงที่นิยมความ
ทนัสมยั เท่าทนักบัโลกโลกาภวิฒัน์ ไม่ใช่สงัคมดอ้ยพฒันาเฉกเช่นในอดตีทีผ่่านมาทีพ่บว่าคนอสีาน
ในภาพของคนในสงัคม จะเป็นชนชัน้ใชแ้รงงานและมกีารศกึษาน้อย  
 
 5.2.6 ความหมายของช่ือเล่นกบัการสะท้อนความเป็นคนเมืองเจเนอเรชัน่วาย  
   จากการผลการวิเคราะห์ความหมายของชื่อเล่น อาจกล่าวได้ว่าความหมายของ 
ชื่อเล่นสามารถสะท้อนความเป็นคนเจเนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืงของพ่อแม่ได้ โดยพจิารณาจาก
ความหมายที่ปรากฏตามมุมมองของพ่อแม่มคีวามสมัพนัธ์กบัความเป็นคนเมอืงเจเนอเรชัน่วาย  
ซึง่พบว่าความหมายของชื่อเล่นทีส่ามารถสะทอ้นความความเป็นคนเมอืงเจเนอเรชัน่วายไดป้รากฏ
จากความหมายเกี่ยวกบัเกยีรตยิศชื่อเสยีงและอ านาจ ความหมายเกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า 
ความหมายเกี่ยวกบัสิง่ของเครื่องใช้ ความหมายเกี่ยวกบัความรูค้วามสามารถ น ซึง่สอดคล้องกบั
การเป็นคนเมอืงเจเนอเรชัน่วายที่ชอบที่จะได้รบัการยอมรบัจากคนในสงัคม ซึ่งการมเีกียรติยศ 
ชื่อเสยีง อ านาจ ทรพัย์สิน วตัถุ และความรู้ จะท าให้ได้รบัการยอมรบัจากผู้อื่น นอกจากนัน้ยงั
ปรากฏความหมายเกี่ยวกบันันทนาการและความหมายเกี่ยวกบัสถานที่ที่อาจสะท้อนให้เหน็ว่าคน
เมอืงเจเนอเรชัน่วายเป็นผูท้ีใ่หค้วามสนใจเกี่ยวกบัการท ากจิกรรม งานอดเิรก การดูแลสุขภาพ และ
การเดนิทางท่องเทีย่ว 
 
 5.2.7 ความหมายของช่ือเล่นท่ีสะท้อนลูกในมุมมองของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายใน
สงัคมเมือง 
    จากการวเิคราะห์ความหมายของชื่อเล่นสามารถสะท้อนให้เห็นลูกในมุมมองของ 
พ่อแม่เจเนอเรชัน่วายที่ได้จากความหมายตามมุมมองของพ่อแม่ ซึ่งสามารถสะท้อนให้เห็นว่าลูก 
ในมุมมองของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงมทีัง้มุมมองที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม 
โดยแสดงให้เหน็ว่าลูกในมุมมองของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืงที่สะท้อนจากความหมาย 
ทีเ่ป็นรปูธรรม อาจกล่าวไดว้่าลูกคอืทุกสิง่และทุกอย่างของพ่อแม่ ที่เป็นเช่นนัน้เพราะความหมาย
ของชื่อเล่นที่เป็นรูปธรรม คอื ความหมายที่สามารถสมัผสัได้ เช่น ความหมายเกี่ยวกบัธรรมชาติ 
อาจสะท้อนให้เหน็ว่าลูกคอืธรรมชาต ิซึ่งธรรมชาตคิอืสิง่ที่สวยงามและมปีระโยชน์ ความหมาย
เกี่ยวกบัอาหารสะท้อนให้เห็นว่าลูกคอืความสมบูรณ์ ความหมายเกี่ยวกบัความมัง่คัง่และสิง่มคี่า
สะท้อนให้เห็นว่าลูกคอืสิง่ที่มคี่า เป็นต้น และในส่วนของความหมายของชื่อเล่นที่เป็นนามธรรม
สามารถสะท้อนให้เห็นลูกในมุมมองของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืง ได้แก่ ความหมาย
เกี่ยวกบัความรกัและความสุขสะท้อนให้เหน็ว่าลูกคอืความรกัและความสุขของพ่อแม่ ความหมาย
เกี่ยวกบัเกยีรตยิศ ชื่อเสยีง และอ านาจ สะท้อนให้เห็นว่าลูกคอืเกยีรตยิศของพ่อแม่ ความหมาย
เกี่ยวกบัความดงีามเจรญิรุ่งเรอืงสะท้อนให้เห็นว่าลูกคอืความดงีามและความรุ่งเรอืง ความหมาย
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เกี่ยวกับศาสนา ความเชื่อ สิริมงคล สะท้อนให้เห็นว่าลูกคือมงคลของพ่อแม่ และความหมาย
เกีย่วกบัความหวงั ความปรารถนาสะทอ้นใหเ้หน็ว่าลกูคอืความหวงัของพ่อแม่ 
 
 5.2.8 การให้ความส าคญักบัความหมายของช่ือเล่น 
     จากผลการวเิคราะห์ชื่อเล่นพบว่าชื่อเล่นที่ตัง้โดยพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิท
สงัคมเมอืงใหค้วามส าคญักบัการใหค้วามหมายชื่อเล่นของลูก ซึง่พบชื่อเล่นทีม่คีวามหมายมากกว่า
ชื่อที่ไม่มคีวามหมาย โดยในการอธบิายความหมายของพ่อแม่แสดงให้เห็นว่าพ่อแม่มกีารอธบิาย
ความหมายที่ค่อนขา้งแสดงให้เหน็ถงึความคดิที่ลกึซึ้งและพยายามจะอธบิายชื่อเล่นให้สมัพนัธ์กบั
ความหมายทีต่นเองตอ้งการสื่อถงึ เช่น ชื่อ "ไบรท์" หมายถงึ แสงของพระอาทติย ์ซึง่สมัพนัธก์บัชื่อ
จรงิว่า "รพพีรรณ" จากชื่อดงักล่าวหากพจิารณาตามการแปลความหมายในภาษาองักฤษ ไบร์ท  
(อ. bright) หมายถงึ แสงสว่าง ซึ่งพ่อแม่ได้ให้เหน็ถงึการอธบิายความหมายให้มคีวามสมัพนัธ์กบั 
ชื่อจรงิว่า  "ไบรท์" หมายถงึ แสงของพระอาทติย ์หรอื ชื่อ "ลโีอ" หมายถงึ เสอืใหญ่ ซึง่หาวเิคราะห์
ตามการเขยีนในภาษาองักฤษ ค าว่า ลโีอ (อ. leo) จะไม่ได้หมายถงึเสอืแต่หมายถงึสงิโต อย่างไร 
ก็ตามพ่อแม่ก็พยายามอธบิายความหมายว่า ชื่อ "ลีโอ" หมายถึง เสือใหญ่ เพราะมาจากค าว่า 

leopard ที่หมายถึง เสือดาว โดยเป็นความหมายที่พ่อแม่ต้องการให้สอดคล้องกบันามสกุล คอื  
เสอืใหญ่ จงึจะเหน็ไดว้่าพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงใหค้วามส าคญักบัความหมายของ
ชื่อเล่น เพื่อที่จะไดช้ื่อตามความหมายทีต่นเองต้องการ จนอาจจะไม่ไดค้ านึงหรอืสนใจความหมาย
ตามพจนานุกรม เพราะความหมายตามพจนานุกรมอาจไม่สามารถสื่อความหมายตามที่พ่อแม่
ตอ้งการได ้
 
 5.2.9 ช่ือเล่นไม่ได้สะท้อนความเป็นตวัลกู แต่สะท้อนความเป็นตวัตนของพ่อแม่ 
     จากการศึกษาชื่อเล่นในงานวิจยันี้ ในส่วนของการวิเคราะห์ลักษณะ ที่มา และ
ความหมาย สะท้อนให้เห็นความคดิของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงโดยอาจกล่าว 
ได้ว่าทุกความคิดที่ปรากฏเป็นความคิดที่เกิดจากความเป็นตัวของตวัเองของพ่อแม่ และความ
ต้องการทีจ่ะใหลู้กเป็นหรอืไดร้บัในสิง่ทีต่นเองปรารถนา ซึง่ในความเป็นจรงิแลว้ชื่อเล่นควรบ่งบอก
ถงึความเป็นตวัเองของเจ้าของชื่อมากที่สุด ดงัเช่น การตัง้ชื่อเล่นในอดตีที่มกัจะตัง้ชื่อโดยตัง้ให้
สมัพนัธก์บัลกัษณะของเจา้ของชื่อ เช่น ชื่อ "แดง" เพราะ เกดิมาอาจจะมผีวิสแีดง หรอื ชื่อ ชื่อ "จิว๋" 
เพราะเป็นคนตวัเลก็ จากชื่อดงักล่าวแสดงให้เหน็ถงึความเป็นตวัตนตามลกัษณะที่เป็นอตัลกัษณ์
ของบุคคล ซึง่อาจไมไ่ดแ้สดงความคดิทีช่ดัเจนอย่างพ่อแม่เจเนอชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืงทีต่ ัง้ชื่อ
ลูกตามสิ่งต่างๆ และสะท้อนให้เห็นความคิดที่ส าคัญหลายประเด็น เช่น ความเป็นปจัเจก 
ความสมัพนัธ์ระหว่างคนในครอบครวั ความผูกพนัหรอืต้องการธรรมชาติ โดยสิ่งต่างๆ เหล่านี้ 
สะท้อนความคดิว่าเกดิจากความต้องการทีอ่าจสะทอ้นความเป็นตวัเองของพ่อแม่ แต่ไม่ไดส้ะทอ้น
ความเป็นตวัตนของลกูจากชื่อเล่น 
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 5.2.10 ความทนัสมยักบัระดบัความเป็นเมือง 
     จากการศึกษาชื่อเล่นในงานวิจัยนี้  สังเกตได้ว่าความทันสมัยสัมพันธ์กับระดับ 
ความเป็นเมอืง ซึ่งพบได้จากภาษาที่ใช้ในการตัง้ชื่อเล่นที่พบค่านิยมในการใช้ภาษาอังกฤษในการ 
ตัง้ชื่อ ที่เป็นเช่นนั ้นเพราะการน าเอาความเป็นตะวันตกมาใช้สามารถบ่งบอกถึงความทันสมัย  
ซึง่ความทนัสมยัที่เกดิขึน้ในลกัษณะดงักล่าวปรากฏชดัเจนในบรบิทเมอืงโดยสอดคล้องกบัเมอืงที่เป็น
สังคมการศึกษา และเป็นสังคมที่มีศักยภาพในการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ  จากที่ต่างๆ ในโลกโดยใช้
เทคโนโลยเีป็นส าคญั จงึท าให้ความทนัสมยัเป็นเครื่องบ่งบอกถึงระดบัความเป็นเมอืงที่เห็นชดัเจน 
มากขึ้น และยิ่งชัดเจนขึ้นเมื่อพื้นที่นัน้มีลักษณะความเป็นเมืองมากขึ้น ความทันสมยัจึงเป็นดัง
เครือ่งหมายทีแ่สดงถงึความเป็นเมอืงหรอืการเป็นคนเมอืงได ้
      กล่าวได้ว่าลูกในมุมมองของพ่อแม่เจเนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืงมทีัง้มุมมองที่เป็น
รปูธรรมและนามธรรม ซึ่งต่างสะท้อนว่าลูกมคีวามส าคญัและมคีวามหมายต่อพ่อแม่ในมุมต่างๆ โดย
มมุมองทีส่ะทอ้นออกมานัน้ต่างมคีวามสมัพนัธก์บัการเป็นคนเจเนอเรชัน่วายทีอ่ยู่ในสงัคมเมอืง เพราะ
มมุมองทีท่ีส่ะทอ้นลกูเหล่านี้ต่างมาจากการใชช้วีติของคนเจเนอเรชัน่วายในสงัคมเมอืงทีต่้องการไดร้บั
สิง่ที่ดีๆ  เช่น ธรรมชาต ิความสมบูรณ์ ความมัง่คัง่ ความรกั เกยีรตยิศ ความเจรญิรุ่งเรอืง ความหวงั 
และความเป็นมงคลในการใชช้วีติ ซึง่สิง่ต่างๆ เหล่านี้จงึอาจกล่าวไดว้่ามคีวามส าคญัและจ าเป็นต่อการ
ด าเนินชวีติของพ่อแมเ่จเนอเรชัน่วายในบรบิทสงัคมเมอืง 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
   งานวจิยัน้ีศกึษาชื่อเล่นเฉพาะในบรบิทสงัคมเมอืงซึ่งอาจจะยงัไม่ครอบคลุมชื่อเล่นในบรบิท
สงัคมอื่นๆ ดงันัน้ควรมกีารศึกษาเปรยีบเทียบชื่อเล่นของเด็กปจัจุบนัที่อยู่ในบรบิทสงัคมเมอืงกับ
บรบิทสงัคมชนบท เพื่อศกึษาความเหมอืนและความแตกต่างของลกัษณะ ทีม่า ความหมายของชื่อเล่น 
และความคิดของพ่อแม่จากการใช้ภาษาที่ต่างบรบิท ซึ่งจะท าให้การศึกษาชื่อเล่นมคีวามน่าสนใจ 
มากยิง่ขึน้ 
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ตารางแสดงช่ือเล่น จ านวน 526 ช่ือ โดยไม่นับช่ือท่ีซ า้รปูค า 
หมวด ก 

กร 

กรนี 

กรฟู 

กฤต 

กลอยใจ 

กอขา้ว 

กองทพั 

กะท ิ

กญั 

กญัจน์ 

กนั 

กนัณ์ 

กนัดัม้ 

กนัต ์

กปัตนั 

กสัจงั 

กากา้ 

กานต์ 

การต์ูน 

การฟิ์ลด ์

กิฟ๊ 

กตีา้ร ์

กุ๊งกิง๊ 

เกอเต ้

เกา้ 

แกม้ 

แกว้ตา 

โกฮงั 

ใกล ้

หมวด ข 

ขนมจนี 

ขวญัขา้ว 

ของขวญั 

ขา้วป ัน้ 

ขา้วป้าง 

ขา้วปุ้น 

ขา้วฟ่าง 

ขา้วสวย 

ขา้วหอม 

ขา้วใหม่ 

ขา้วโอ๊ต 

ขนุศกึ 

ไขม่กุ 

หมวด ค 

คดิด ี

คติตี ้

ควิ 

คุณ 

คกูาร ์

เคก้ 

เคท 

เครซ 

แคท 

หมวด จ 

จอมขา้ว 

จะ๊จา๋ 

จนัทรเ์จา้ 

จสัตนิ 

จา้วเหว่ย 

จึอ้เสยีง 

เจเจ 

เจดา้ 

เจน 

เจา้คุณ 

เจา้คณู 

เจา้นาย 

เจา้สวั 

หมวด ฉ 

ฉตัร 

ฉายฉาย 

หมวด ช 

ชมววิ 

ชอ้ปเปอร ์

ชะเอม 

ชชันีน 

ชญัญ่า 

ชาครติ 

ชาคสิ 

ชารป์ 

ชนิจงั 

ชนุ๊ีก 

ชวีา 

เชฟ  

เชยีร ์

แชมป์เป้ียน 

โชกุน 

โชคด ี

หมวด ซ 

 ซนัซนัซนั 

ซานิ 

ซาโย 

ซนิ 

ซนิเซยี 

ซ ี

ซนี 

ซมีอส 

ซกูสั 

ซชู ิ

เซน 

เซน็เตอร ์

เซยุ 

แซนด ์

แซนดี ้

หมวด ฌ 

เฌอเอม 

หมวด ณ 

ณ พุฒ ิ

ณฐ  

ณดา 

ณภทัร 

ณชิา 

หมวด ด 

ดรมี 

ดล 

ดาตา้ 

ดเีซล 

ดไีซน์ 

เดยีร ์

ไดมอนด ์ 
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ภาคผนวก ก (ต่อ) 
หมวด ต 

ตน้กลา้ 

ตน้ขา้ว 

ตน้น ้า 

ตน้ปญุญ์ 

ตน้ไผ่ 

ตน้หลวิ 

ตน้หอม 

ตฤณ 

ตอ้ม 

ตะวนั 

ตงัทอน 

ตงัเม 

ตวัโน้ต 

ตาตา้ร ์

ตณิณ 

ตณิห ์

ตีเ๋ลง้ 

เต 

เต ้

ไตฝุ้น่ 

เตม็เตม็ 

เตยหอม 

เติล้ 

แตงกวา 

แต๊งค ์

แตงไทย 

แตงโม 

โตโน่ 

ไตตัน้ 

ไตเติล้ 

หมวด ท 

ทรพัยเ์พิม่ 

ท๊อปท๊อป 

ทอฝนั 

ทนัตา 

ทกิเกอร ์

ทงิคเ์กอร์

เบลล ์

ทวิ 

ทเีรก็ 

ทอ๊ีอฟ 

เทน็ 

เทมโป้ 

แทนคุณ 

ไทเกอร ์

ไทม ์

หมวด ธ 

ธรรศ 

ธนัวา 

ธดิา 

ธรี ์

หมวด น 

นต 

นท ี

นลนิ 

น้อยหน่า 

นะโม 

นนัท ์

นบัตงัค ์  

นาเดล 

นาท ี  

น่านฟ้า  

นานา   

นาโน   

นาย   

นาวา   

น ้าขงิ   

น ้าโขง   

น ้าใจ   

น ้าชา   

น ้าซุป  

น ้าตาล  

น ้าเตา้   

น ้าทพิย ์  

น าบุญ   

น ้าป ัน่  

น ้าพรกิ   

น ้าเพชร 

น ้าฟ้า 
 
น ้าหนาว 

เนเน่ 

เนม    

เนย   

เนว่า   

แน็ค  

แนน   

โน่   

โน้ต   

ไนซ ์  

ไนท ์

หมวด บ. 

บราวนี่   

บอม   

บอย   

บดัดี ้  

บตัเตอร ์  

บวั   

บิก๊   

บลิลี ่  

บวิ  

บวิตี ้  

บชี   

บบี ี  

บลีฟี   

บเีอม็   

บุ๊คกิง้   

บุ่งบุง้ 

บุญ 

บมู   

บมูบูม   

เบทเตอร ์  

เบรฟ   

เบล   

เบลล ์ 

เบสท ์  

เบสคิ   

แบมบู   

โบ๊ท   

โบนสั   

ใบขา้ว  
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ภาคผนวก ก (ต่อ) 
ใบบวั 

ใบไผ่   

ใบหมอ่น  

ไบค ์  

ไบรท์ 

หมวด ป.   

ป.ขวญั   

ป.ปลืม้  

ปกป้อง  

ปราบปราม  

ปริน้ซ ์  

ปรมิ  ปลาทู  

ปลายฝน 

ปลายฟ้า  

ปลาโลมา  

ปลาวาฬ  

ปลืม้   

ป๊อกกี ้   

ปองคุณ   

ปงัปอนด ์ 

ปญัวา   

 ปนั   

ปนัปนั  

ปาญ่า   

ปาย 

ปาลม์มี ่  

ป๊ิคอพั   

ปิญชาน์   

ปีเก ้  

ปีง   

ปีเตอร ์  

ปณุณ์   

เป็นต่อ   

เป็นเอก   

เปปเปอร ์ 

เปรม  

เปอรเ์ซยี  

เปียนโน  

เป่ียมสุข   

แป้ง  

โป๊ป   

โปร   

โปรเจค   

โปรดปราน  

หมวด ผ.  

ผา้ไหม   

หมวด พ. 

พราว   

พล   

พลรม่   

พลอย   

พอใจ   

พอด ี  

พอ็ตเตอร ์ 

พอเพยีง  

พอรช์   

พะพราวด ์ 

พชัชา   

พตัเตอร ์

พนัไมล ์  

พนัวา   

 พาม   

พกิกี ้  

พมิใจ   

พมิชนก  พมิพ ์  

พมิมาดา   

พคี   

พมี   

พรี   

พุทธ   

พ ู  

พู่กนั   

เพชร   

เพลง  

เพลนิ   

เพลนิเพลนิ  

เพยีว   

แพ๊กกี ้  

แพม  

แพร  

แพรวา 

หมวด ฟ. 

ฟอรด์  

ฟ้า   

ฟาง   

ฟาเดยีร ์ 

ฟารม์   

ฟ้าใส 

ฟ้าใหม่  

ฟิลม์   

ฟีโน่   

ฟีฟ่า   

เฟยญ่์า   

เฟรช   

เฟรนด ์  

เฟรมมี ่  

เฟรสิร ์  

เฟ่ืองฟู 

แฟรี ่  

โฟกสั 

 โฟลค์ 

หมวด ภ. 

ภ ู  

ภผูา   

ภพูงิค ์  

ภภููม ิ  

ภมู ิ 

ภมูใิจ 

ภมูนิทร ์  

ภรู ิ  

ภเูล 

หมวด ม. 

มหาสมทุร  

มอเตอร ์ 

มะตูม   

มะนาว  

มะปราง  

มงักร    
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ภาคผนวก ก (ต่อ) 

มลัดฟีส ์ 

มา่นฟ้า  

มายด ์  

มายา   

มารค์   

มารค์สั 

มารต์าร ์  

มาวนิ 

มาสเตอร ์  

มนิ   

มนินี่   

มลิาน   

มลินิ   

มวินิค   

มนี   

มนีา   

มมีี ่  

มกุ   

เมเกน้   

เมตตา   

เมวา 

เมษา   

เมาทเ์ท่น  

แมนย ู  

โมโตโร่   

โมรนิ   

ไม ้  

ไมเ้อก 

หมวด ย. 

ยปิซัม่   

ยนูาน   

ยมู ิ  

ยโูร   

หมวด ร. 

รดา   

รกัษ์   

รติา้   

รบิบิน้  

รมิา  

รวิ   

รโิอ   

รณุา   

เรน   

เรนเดยีร ์  

เรย ์  

โรเซต็ตา้   

หมวด ฤ. 

ฤด ี 

หมวด ล. 

ลลลิ   

ลญัช ์  

ลลัลา   

ลานบุญ   

ลาม ี  

ลชิา   

ลปิดา   

ลลิา   

ลโีอ 

ลกูไม ้  

เลโอ   

เลฟิ   

โลมา   

ลกูแพร ์  

หมวด ว. 

วนัทา   

วนัใส   

วนัใหม่   

วาววา   

วนิ   

วนิเนอร ์  

วอีอส   

เวหา   

เวยีงพงิค ์  

หมวด ส. 

สกาย   

สงกรานต ์ 

สตางค ์

สนามบนิ  

สโนว ์  

สบาย   

สเปน   

สไปรท์   

สม้จีด๊   

สมารท์   

สาธุ 

สายขมิ   

สายฝน   

สนี ้า   

สไีม ้ 

หมวด ห. 

หงส ์  

หนอยแน่  

หนาว   

หนิงหนิง  

หนูนา   

หนูยิม้   

หมงิเต๋อ   

หมภีู   

หยก   

หยนิ   

หลงิหลงิ 

หา้แปด   

ไหม   

ไหมพรม  

หมวด อ. 

องศา   

อช ิ  

อนนัต ์  

อลซิ   

อ๊อกฟอรด์ 

ออกสั   

ออกา้   

อองฟองต ์  

ออเงนิ   



147 

 

ภาคผนวก ก (ต่อ) 
ออโต ้  

ออม   

ออมสนิ  

ออรแ์กน  

อะตอม   

อัง่เปา   

อญัชนั   
อนัซนี   

อนัดา 

อนันา   

อนัปนั  

อพัเปอร ์  

อัม้   

อยัรนัห ์  

อลัมอนต ์

อาตงัค ์  

อาทติย ์  

อาโป   

อาฟเตอร ์  

อารต์ี ้  

อารม์  

อารม์ี ่  

อารฟิ   

อิก๊ควิ   

องิฟ้า   

อนิชอน   

อนิเดยี 

อมิอมิ   

อิม่เอม   

อิม่เอบิ   

อษิฐ ์  

อุ่นใจ   

อุ๊บอิบ๊   

อูซี ่  

เอก   

เอคอรน์  

เอเชยี   

เอญ่า   

เอดา้   

เอม   

เอมมี ่

เอวา 

เอริท์   

เอือ้   

แองจี ้  

แอนดรวิ   

แอมแปร ์  

แอมมี ่  

แอลลฟ่ี์   

โอ๊ต   

โอท ี  

โอปาย 

โอเป้ิล   

ไอซ์ 

ไอดนิ   

ไอเดยี   

ไอตมิ   

ไอท ี  

ไอน ้า   

ไอยมูนิ   

ไอรน่์า  

ไอรนิ   

ไอลณี   

ไอวี ่  

ไอออน  

 ไออุน่ 

หมวด ฮ. 

ฮกั   

ฮสัวาน ี  

ฮาปนั   

โฮป 
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ภาคผนวก ข 

ใบรบัรองจริยธรรมการวิจยัในมนุษย ์
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ภาคผนวก ค 
แบบสอบถามส าหรบัเกบ็ข้อมลูช่ือเล่น 

 



151 

 

 



152 

 

 



153 

 

 
 



154 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ตารางจ าแนกข้อมลูจ านวนพยางคข์องช่ือเล่น จ านวน 526 ช่ือ โดยไม่นับซ า้ 
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ตารางจ าแนกข้อมลูจ านวนพยางคข์องช่ือเล่น จ านวน 526 ช่ือ โดยไม่นับซ า้ 
 

จ านวนพยางค ์

ของช่ือเล่น 
ช่ือเล่น 

ช่ือเล่น 1 พยางค ์ กร  กรนี  กรฟู  กฤต  กญั  กญัจน์  กนั  กนัณ์  กนัต ์ กานต์  กิฟ๊  เกา้  แกม้  

ใกล ้ ควิ  คุณ  เคก้  เคท  เครซ  แคท  เจน  ฉตัร  ชารป์  เชฟ  เชยีร ์ ซนั  

ซนิ  ซ ี ซนี  เซน  แซนด ์ ดรมี  ดล  เดยีร ์ ตฤณ  ตอ้ม ตณิห ์ เต  เต ้ เติล้  

แต๊งค ์ ทวิ  เทน็  ไทม ์ ธรรศ  ธรี ์ นต  นนัท ์ นาย  นุ่น  เนม  เนย  แน็ค  

แนน  โน่  โน้ต  ไนซ ์ ไนท ์ บอม  บอย  บวั  บิก๊  บวิ  บชี  บุญ  บมู  เบรฟ  

เบล  เบลล ์ เบสท ์ โบท๊  ไบค ์ ไบรท์  ปริน้ซ ์ ปรมิ  ปลืม้  ปนั  ปาย  ปีง  

ปณุณ์  เปรม  แป้ง  โป๊ป  โปร  พราว  พล  พลอย  พอรช์  พาม  พมิพ ์ พคี  

พมี  พุทธ  พ ู เพชร  เพลง  เพลนิ  เพยีว  แพม  แพร  ฟอรด์  ฟ้า  ฟาง  

ฟารม์  ฟิลม์  เฟรช  เฟรนด ์ เฟรสิ  โฟลค์  ภ ู ภมู ิ มายด ์ มารค์  มนิ  มนี  

มกุ  ไม ้ รกัษ์  รวิ  เรน  เรย ์ ลญัช ์ เลฟิ  วนิ  หงส ์ หนาว  หยก  หยนิ  ไหม  

ออม  อัม้  อารม์  อษิฐ ์ เอก  เอม  เอริท์  เอือ้  โอ๊ต  ไอซ ์ ฮกั  โฮป 

ช่ือเล่น 2 พยางค ์ กลอยใจ  กอขา้ว  กองทพั  กะท ิ กนัดัม้  กปัตนั  กสัจงั  กากา้ การต์ูน  การ์

ฟิลด ์ กตีา้ร ์ กุ๊งกิง๊  เกอเต ้ แกว้ตา  โกฮงั  ขวญัขา้ว ของขวญั  ขา้วป ัน้  ขา้ว

ป้าง  ขา้วปุ้น  ขา้วฟ่าง  ขา้วสวย  ขา้วหอม ขา้วใหม่  ขา้วโอ๊ต  ขนุศกึ  ไขม่กุ  

คดิด ี คติตี ้ คกูาร ์ จอมขา้ว  จะ๊จา๋  จนัทรเ์จา้  จสัตนิ  จา้วเหว่ย  จึอ้เสยีง   

เจเจ  เจดา้  เจา้คุณ เจา้คณู  เจา้นาย  เจา้สวั  ฉายฉาย  ชมววิ  ชอ้ปเปอร ์ 

ชะเอม ชญัญา  ชาครติ  ชาคสิ  ชนิจงั  ชนุ๊ีก  ชวีา  แชมป์เป้ียน  โชกุน โชคด ี 

ซนัซนั  ซานิ  ซาโย  ซนิเซยี  ซมีอส  ซกูสั  ซชู ิ เซน็เตอร ์เซย ุ แซนดี ้ 

เฌอเอม  ณ พุฒ ิ ณฐ  ณดา  ณภทัร  ณชิา  ดาตา้ ดเีซล  ดไีซน์   
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จ านวนพยางค ์

ของช่ือเล่น 
ช่ือเล่น 

ชื่อเล่น 2 พยางค ์(ต่อ) ไดมอนด ์ ตน้กลา้  ตน้ขา้ว  ตน้น ้า  ตน้ปญุญ ์ ตน้ไผ่  ตน้หลวิ  ตน้หอม  

ตะวนั  ตงัทอน  ตงัเม  ตวัโน้ต  ตาตา้ร ์ ตณิณ  ตีเ๋ลง้  เตม็เตม็  เตยหอม  

แตงกวา  แตงไทย แตงโม  โตโน่  ไตตัน้  ไตเติล้  ไตฝุ้น่  ทรพัยเ์พิม่   

ท๊อปท๊อป  ทอฝนั  ทนัตา  ทกิเกอร ์ ทเีรก็  ทอ๊ีอฟ  เทมโป้  แทนคุณ   

ไทเกอร ์ ธนัวา  ธดิา  นท ี นลนิ  น้อยหน่า  นะโม  นบัตงัค ์ นาเดล  นาท ี

น่านฟ้า  นานา  นาโน  นาวา  น ้าขงิ  น ้าโขง  น ้าใจ  น ้าชา  น ้าซุป น ้าตาล  

น ้าเตา้ น ้าทพิย ์ น าบุญ  น ้าป ัน่  น ้าพรกิ  น ้าเพชร  น ้าฟ้า น ้าหนาว  น ้าหนึ่ง

น ้าหวาน  น ้าเหนือ  น ้าองิ  น ้าอุ่น  นินิว  นิวตนั นีโน่  เนเน่  เนว่า  บราวนี่  

บดัดี ้ บตัเตอร ์ บลิลี ่ บวิตี ้ บบี ี บลีฟี  บเีอม็  บุ๊คกิง้  บุ่งบุง้  บมูบูม   

เบทเตอร ์ เบสคิ  แบมบู  โบนสั  ใบขา้ว  ใบบวั  ใบไผ่  ใบหมอ่น  ป.ขวญั   

ป.ปลืม้  ปกป้อง  ปราบปราม  ปลาทู  ปลายฝน  ปลายฟ้า  ปลาวาฬ  ป๊อกกี ้ 

ปองคุณ  ปงัปอนด ์ ปญัวา  ปนัปนั  ปาญ่า  ปาลม์มี ่ ป๊ิคอพั  ปิญชาน์ ปีเก ้  

ปีเตอร ์ เป็นต่อ  เป็นเอก  เปปเปอร ์ เปอรเ์ซยี  เปียนโน  เป่ียมสุข  โปรเจค  

โปรดปราน  ผา้ไหม  พลรม่  พอใจ  พอด ี พอ็ตเตอร ์ พอเพยีง  พะพราวด ์ 

พชัชา  พตัเตอร ์ พนัไมล ์ พนัวา  พกิกี ้ พมิใจ  พรี  พู่กนั  เพลนิเพลนิ   

แพ๊กกี ้ แพรวา  ฟาเดยีร ์ ฟ้าใส  ฟ้าใหม ่ ฟีโน่  ฟีฟ่า  เฟยญ่์า  เฟรมมี ่  

เฟ่ืองฟู  แฟรี ่ โฟกสั  ภผูา  ภพูงิค ์ ภูภมู ิ ภูมใิจ  ภูมนิทร ์ ภรู ิ ภเูล มอเตอร ์ 

มะตูม  มะนาว  มะปราง  มงักร  มลัดฟีส ์ มา่นฟ้า  มายา  มารค์สั  มารต์าร ์ 

มาวนิ  มาสเตอร ์ มนิน่ี  มลิาน  มลินิ  มวินิค  มนีา  มมีี ่ เมเกน้  เมตตา   

เมวา  เมษา  เมาทเ์ท่น  แมนย ู โมรนิ  ไมเ้อก  ยปิซัม่  ยนูาน  ยมู ิ ยโูร  รดา  

รติา้  รบิบิน้  รมิา  รโิอ  รณุา  เรนเดยีร ์ ฤด ี ลลลิ  ลลัลา  ลานบุญ  ลาม ี  

ลชิา  ลปิดา  ลลิา  ลโีอ  ลกูแพร ์ ลกูไม ้ เลโอ  โลมา  วนัทา  วนัใส  วนัใหม่  

วาววา  วนิเนอร ์ วอีอส  เวหา  เวยีงพงิค ์ สกาย  สงกรานต ์ สตางค ์ สโนว ์
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จ านวนพยางค ์

ของช่ือเล่น 

ช่ือเล่น 

ชื่อเล่น 2 พยางค ์(ต่อ) สบาย  สเปน  สไปรท์  สม้จีด๊  สมารท์  สาธุ  สายขมิ  สายฝน  สนี ้า  สไีม ้ 

หน็อยแน่  หนิงหนิง  หนูนา  หนูยิม้  หมงิเต๋อ  หมภีู  หลงิหลงิ  หา้แปด   

ไหมพรม  องศา  อช ิ อนนัต ์ อลซิ  อ๊อกฟอรด์  ออกสั  ออกา้  อองฟองต ์  

ออเงนิ  ออโต ้ ออมสนิ  ออรแ์กน  อะตอม  อัง่เปา อญัชนั  อนัซนี  อนัดา   

อนันา  อนัปนั  อพัเปอร ์ อลัมอนต ์ อาตงัค ์ อาทติย ์ อาโป  อาฟเตอร ์ อารต์ี้  

อารม์ี ่ อารฟิ  อิก๊ควิ  องิฟ้า  อนิชอน  อนิเดยี  อมิอมิ  อิม่เอม  อิม่เอบิ  อุ่นใจ  

อุ๊บอิบ๊  อูซี ่ เอคอรน์  เอเชยี  เอญ่า  เอดา้  เอมมี ่ เอวา  แองจี ้ แอนดรวิ  

แอมแปร ์ แอมมี ่ แอลลฟ่ี์  โอท ี โอปาย  โอเป้ิล  ไอดนิ  ไอเดยี  ไอตมิ  ไอท ี 

ไอน ้า  ไอรน่์า  ไอรนิ  ไอลณี  ไอวี ่ ไอออน  ไออุ่น  ฮาปนั  
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ภาคผนวก จ 
ตารางจ าแนกข้อมลูการสร้างของช่ือเล่น จ านวน 581 ช่ือ โดยไม่นับช่ือซ า้ 
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ตารางจ าแนกข้อมลูการสร้างของช่ือเล่น จ านวน 581 ช่ือ โดยไม่นับช่ือซ า้ 
ความหมาย 

การสร้างช่ือเล่น ช่ือเล่น 

1. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นค าเดีย่ว 

กรนี  กรฟู  กฤต  กะท ิ กญัจน์  กนั  กนัดัม้   กนัต ์ กนัต ์ กปัตนั 

กปัตนั  กสัจงั  กากา้  กานต ์ การต์ูน  การฟิ์ลด ์ กิฟ๊  กตีา้ร ์ เกอเต ้

เกา้  แกม้  โกฮงั  ใกล ้ คติตี ้ ควิ  คุณ  คกูาร ์ เคก้  เคท  เครซ  แคท 

จสัตนิ  เจน  ฉตัร  ชอ้ปเปอร ์ ชะเอม  ชชันีน  ชาครติ  ชารป์  ชนิจงั 

ชนุ๊ีก  ชวีา  เชยีร ์ แชมป์เป้ียน  โชกุน  ซนั  ซานิ  ซาโย  ซนิ  ซนิเซยี 

ซ ี ซ ี ซนี  ซกูสั  ซชู ิ เซน  เซน็เตอร ์ เซย ุ แซนด ์ เฌอเอม  ณฐ ณชิา 

ดรมี  ดล  ดาตา้  ดไีซน์  เดยีร ์ ไดมอนด ์ ตฤณ  ตอ้ม  ตะวนั  ตงัเม 

ตณิห ์ เต  เต ้ แตงกวา  แต๊งค ์ แตงโม  โตโน่  ไตตัน้  ไตตัน้  ไตเติล้ 

ไตเติล้  ไตฝุ้น่  ทกิเกอร ์ ทวิ  ทเีรก็  ทอ๊ีอฟ  เทน็  เทมโป้  ไทเกอร ์

ไทม ์ ธรรศ  ธดิา  ธรี ์ นต  นท ี นลนิ  น้อยหน่า  นะโม  นนัท ์ นาเดล 

นาท ี นาโน  นาย  นาวา  นิวตนั  นิสรนี  นีโน่  นุ่น  เนเน่  เนม  เนย 

เนย  เนย  เนว่า  แนน  โน่  โน้ต  ไนซ ์ ไนซ ์ ไนซ ์ ไนท ์ บราวนี่  บอม 

บอย  บดัดี ้ บตัเตอร ์ บวั  บิก๊  บลิลี ่ บวิ  บวิตี ้ บชี  บลีฟี  บุ๊คกิง้  บุญ 

บมู  บมู  เบทเตอร ์ เบรฟ  เบล  เบลล ์ เบสท ์ เบสคิ  แบมบู  โบ๊ท 

โบนสั  ไบค ์ ไบรท์  ปริน้ซ ์ ปรมิ  ปลืม้  ปลืม้  ป๊อกกี ้ ปญัวา  ปนั  ปาย 

ปาลม์มี ่ ป๊ิคอพั  ปิญชาน์  ปีเก ้ ปีง  ปีเตอร ์ ปณุณ์  เปปเปอร ์ เปรม 

เปรม  เปอรเ์ซยี  เปียนโน  แป้ง  โป๊ป  โปร  โปรเจค  พราว  พล 
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การสร้างช่ือเล่น ช่ือเล่น 

1. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นค าเดีย่ว (ต่อ) 

พลอย  พอ็ตเตอร ์ พอรช์  พชัชา  พตัเตอร ์ พนัวา  พาม  พมิพ ์ พคี 

พมี  พรี  พทุธ  พ ู เพชร  เพลง  เพลนิ  เพยีว  แพร  แพร  แพร  ฟอรด์ 

ฟ้า  ฟ้า  ฟาง  ฟาเดยีร ์ ฟารม์  ฟิลม์  ฟีโน่  ฟีฟ่า  เฟยญ่์า  เฟรช 

เฟรนด ์ เฟรสิ  แฟรี ่ โฟกสั  ภ ู ภ ู ภ ู ภ ู ภมู ิ ภมู ิ ภูมนิทร ์ ภรู ิ 

มอเตอร ์ มะตูม  มะนาว  มะปราง  มงักร  มงักร  มงักร  มงักร  มลัดฟีส ์

มายา  มารค์  มารค์  มารค์  มารค์สั  มารต์าร ์ มาสเตอร ์ มนิน่ี   มลิาน 

มลินิ  มวินิค  มนี  มมีี ่ มกุ  เมเกน้  เมตตา  เมวา  เมาทเ์ท่น  โมโตโร่ 

โมรนิ  ไม ้ ยปิซัม่  ยมู ิ ยโูร  ยโูร  รดา  รกัษ์  รบิบิน้  รวิ  รวิ  รโิอ  เรน 

เรนเดยีร ์ เรย ์ โรเซต็ตา้  ฤด ี ลญัช ์ ลาม ี ลปิดา  ลโีอ  เลโอ  เลฟิ 

เลฟิ  โลมา  วนัทา  วนิ  วนิ  วนิ  วนิเนอร ์ วอีอส  เวหา  เวยีงพงิค ์

สกาย  สงกรานต ์  สตางค ์ สโนว ์ สบาย  สเปน  สไปรท์  สมารท์ 

สาธุ  หงส ์ หน็อยแน่  หนาว  หยก  หยก  หยนิ  ไหม  องศา  อนนัต์ 

อลซิ  อลซิ  อ๊อกฟอรด์  ออกสั  ออกา้  อองฟองต ์ ออโต ้ ออโต ้ ออม 

ออรแ์กน  อะตอม  อะตอม  อญัชนั  อนัซนี  อนัดา  อนัดา  อนันา 

อพัเปอร ์ อัม้  อยัรนัห ์ อลัมอนต์  อาทติย ์ อาโป  อาฟเตอร ์ อารม์ 

อารม์ี ่ อารฟิ  อิก๊ควิ  อิค๊ควิ  อนิชอน  อนิเดยี  อษิฐ ์ อซูี ่ เอก  เอคอรน์ 

เอเชยี  เอญ่า  เอม  เอวา  เอริท์  เอือ้  แองจี ้ แอนดรวิ  แอมแปร ์
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การสร้างช่ือเล่น ช่ือเล่น 

1. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นค าเดีย่ว (ต่อ) 

แอลลฟ่ี์  โอ๊ต  โอเป้ิล  ไอซ ์ ไอเดยี  ไอตมิ  ไอรนิ  ไอลณี  ไอวี ่ ไอออน 

ฮกั  ฮสัวานี  โฮป 

2. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นค าประกอบ 

กลอยใจ  กอขา้ว  แกว้ตา  ขนมจนี  ขวญัขา้ว  ของขวญั  ของขวญั 

ขา้วป ัน้  ขา้วป้าง  ขา้วปุ้น  ขา้วฟ่าง  ขา้วสวย  ขา้วหอม  ขา้วหอม 

ขา้วใหม่  ขา้วโอ๊ต  ขนุศกึ  ไขม่กุ  ไขม่กุ  คดิด ี จอมขา้ว  จนัทรเ์จา้ 

จา้วเหว่ย  จึอ้เสยีง  เจา้คุณ  เจา้คุณ  เจา้คณู  เจา้สวั  ชมววิ  โชคด ี 

ณ พุฒ ิ ณภทัร  ดเีซล  ตน้กลา้  ตน้กลา้  ตน้ขา้ว  ตน้น ้า  ตน้น ้า 

ตน้น ้า  ตน้ปญุญ ์ ตน้ไผ่  ตน้หลวิ  ตน้หอม  ตงัทอน  ตวัโน้ต  ตาตา้ร ์

ตีเ๋ลง้  เตยหอม  แตงไทย  ทรพัยเ์พิม่  ทอฝนั  ทนัตา  ทงิคเ์กอรเ์บลล ์

แทนคุณ  นบัตงัค ์ น่านฟ้า  น ้าขงิ  น ้าใจ  น ้าชา  น ้าตาล  น ้าเตา้   

น ้าทพิย ์ น าบุญ  น ้าป ัน่  น ้าพรกิ  น ้าเพชร  น ้าเพชร  น ้าฟ้า  น ้าฟ้า 

น ้าหนาว  น ้าหนึ่ง น ้าหวาน  น ้าเหนือ  น ้าองิ  น ้าอุ่น  น ้าอุ่น  บุ่งบุง้ 

ใบขา้ว  ใบบวั  ใบไผ่  ใบหมอ่น  ปลายฝน  ปลายฟ้า  ปองคุณ   

ปงัปอนด ์ เป็นต่อ  เป็นเอก  เป่ียมสุข  พลรม่  พอใจ  พอด ีพนัไมล ์

พมิใจ  พมิชนก  พมิมาดา  พู่กนั  แพรวา  แพรวา  ฟ้าใส  ฟ้าใหม่ 

ภพูงิค ์ ภภููม ิ ภมูใิจ  มหาสมทุร  มา่นฟ้า  มาวนิ  ไมเ้อก  ลานบุญ 
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การสร้างช่ือเล่น ช่ือเล่น 

2. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นค าประกอบ (ต่อ) 

ลกูแพร ์ ลกูไม ้ วนัใส  วนัใหม่  วาววา  สนามบนิ  สม้จีด๊  สายขมิ 

สายฝน  สนี ้า  สไีม ้ หนูนา  หนูยิม้  หมงิเต๋อ  หมภี ู ไหมพรม 

ออเงนิ  ออมสนิ  อัง่เปา  องิฟ้า  อิม่เอม  อิม่เอบิ  อุ่นใจ  โอปาย  ไอดนิ 

ไอน ้า  ไอยมูนิ  ไออุ่น  ไออุ่น  ฮาปนั 

3. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นการตดัค า 
กร (มงักร)  กญั (กญัญาวรี)์   กนัณ์ (กนัยายน)  คุณ (คุณธรรม) ชญัญา 

(สุชญัญา)  เชฟ (เชฟโรเลต chevrolet)  ณดา (ปณุณดา)  ตณิณ   

(ตณิสลูานนท)์  เติล้ (ไตเติล้ title)  ธนัวา (ธนัวาคม) น ้าโขง (แมน่ ้าโขง)  

แน็ค (สแน็ค snack) ปาญ่า (ปาปาญ่า papaya) แพม (แพมเพอร ์

pamper)  โฟลค์ (โฟลค์สวาแกน Volkswagen)  มายด ์(สมายด ์smile)   

มนิ (จสัมนิ)  มนีา (มนีาคม)  เมษา (เมษายน)  รติา้ (มาการติา้

margarita)  รมิา (พรมิา)  รุณา (กรณุา)  ลลลิ (ลลลิธร)  ลชิา (อลชิา) 

ลลิา (มะลลิา)   ลโีอ (ลโีอพารด์ leopard)  หา้แปด (คศ. 1958)   

อช ิ(อชติะ)  เอดา้  (ญาดา Yada)  ไอรน่์า (ไดอาน่า)   

อนัปนั (อนัปนัแมน Anpanman) 

4. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นการเตมิค า 
แซนดี ้ ป.ขวญั  ป.ปลืม้  พะพราวด ์ พกิกี ้ แพ๊กกี ้ เฟรมมี ่ อนัปนั 

อาตงัค ์เอมมี ่ แอมมี ่
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การสร้างช่ือเล่น ช่ือเล่น 

5. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นการยอ่ค า 

เจดา้ (JDA = Joint Development Area)  

ซมีอส (CMOS = Complimentary metal oxide semiconductor) 

บเีอม็ (BM = BMW Bavarian Motor Works) 

แมนย ู(ManU = Manchester United ) 

โอท ี(OT = Over Time) 

ไอท ี(IT = information technology) 

6. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นการแปรเสยีง 

ชาคสิ (ชาครติ)  ยนูาน (อยู่นาน)  ลลัลา (ลัน้ลา)  อารต์ี ้(อาตี)๋   

อุ๊บอิบ๊ (อุบอบิ)  

7. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นการเลยีนเสยีง 

กุ๊งกิง๊ อัม้ 

8. ชื่อเล่นทีม่ลีกัษณะ

เป็นการรวบค า 

ภเูล 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางจ าแนกข้อมลูภาษาท่ีใช้ในการตัง้ช่ือเล่น จ านวน 581 ช่ือ โดยไม่นับช่ือซ า้ 
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ตารางจ าแนกข้อมลูภาษาท่ีใช้ในการตัง้ช่ือเล่น จ านวน 581 ช่ือ โดยไม่นับช่ือซ า้ความหมาย 
1. ช่ือเล่นท่ีปรากฏ

ท่ีมาของภาษา 
ช่ือเล่น 

1.1 ชื่อเล่นทีม่าจากค า
ภาษาต่างประเทศ 

กรนี  กรฟู  กฤต  กญั  กญัจน์  กนั  กนัณ์  กนัต ์ กนัต ์ กนัต ์ กปัตนั

กปัตนั  กสัจงั  กานต์  การต์ูน  กิฟ๊  กตีา้ร ์ โกฮงั  คติตี ้ ควิ  คุณ   

คกูาร ์ เคก้  เคท  เครซ  แคท  จา้วเหว่ย  จึอ้เสยีง  เจเจ  เจดา้  ฉตัร   

ฉายฉาย ชอ้ปเปอร ์ ชะเอม  ชชันีน  ชญัญ่า  ชาครติ  ชาคสิ  ชารป์   

ชนิจงั  ชนุ๊ีก  ชวีา  เชฟ  เชยีร ์ แชมป์เป้ียน  โชกุน  ซนั  ซนัซนั  ซานิ  

ซาโย  ซนิ  ซนิเซยี ซ ี ซ ี ซนี  ซมีอส  ซชู ิ เซน  เซน็เตอร ์ แซนด ์ 

แซนดี ้ เฌอเอม  ณฐ  ณภทัร  ณชิา  ดรมี  ดล  ดาตา้  ดไีซน์  เดยีร ์ 

ไดมอนด ์ ตฤณ  ตณิณ  ตณิห ์ ตีเ๋ลง้  เต  เติล้  แต๊งค ์ ไตตัน้  ไตตัน้  

ไตเติล้  ไตเติล้  ไตฝุ้น่  ท๊อปท๊อป  ทกิเกอร ์ ทงิคเ์กอรเ์บลล ์ ทเีรก็  

ทอ๊ีอฟ  เทน็  เทมโป้  ไทเกอร ์ ไทม ์ ธรรศ  ธนัวา  ธดิา  ธรี ์ นต  นท ี 

นลนิ  นะโม  นนัท ์ นาท ี นานา  นาโน  นาวา  นิวตนั  นิสรนี  เนเน่  

เนม  เนว่า  แนน  โน้ต  ไนซ ์ ไนซ ์ ไนซ ์ ไนท ์ บราวนี่  บอม  บอย  

บดัดี ้ บตัเตอร ์ บิก๊  บลิลี ่ บวิ  บวิตี ้ บชี  บบี ี บลีฟี  บเีอม็  บุ๊คกิง้  

บุญ  บมู  บมู  บมูบูม  เบทเตอร ์ เบรฟ  เบล  เบลล ์ เบสท ์ เบสคิ  

แบมบู  โบ๊ท  โบนสั  ไบค ์ ไบรท์  ปริน้ซ ์ ป๊อกกี ้ ป๊ิคอพั  ปิญชาน์  ปีเก้  

ปีง  ปีเตอร ์ ปณุณ์  เปปเปอร ์ เปรม  เปรม  เปอรเ์ซยี  เปียนโน  โป๊ป  

โปร  โปรเจค  โปรดปราน  พล  พอ็ตเตอร ์ พอรช์  พะพราวด ์ พตัเตอร ์ 

พาม  พกิกี ้ พมิชนก  พมิพ ์ พมิมาดา  พคี  พรี  พุทธ  เพชร  เพยีว  

แพ๊กกี ้ แพม  ฟอรด์  ฟาเดยีร ์ ฟารม์  ฟิลม์  ฟีฟ่า  เฟยญ่์า  เฟรช   

เฟรนด ์ เฟรมมี ่ เฟรสิ  แฟรี ่ โฟกสั  โฟลค์  ภ ู ภมูนิทร ์ ภรู ิ 

มหาสมทุร  มอเตอร ์ มลัดฟีส ์ มายด ์ มายา  มารค์  มารค์  มารค์   

มารค์สั  มารต์าร ์ มาสเตอร ์ มนิ  มลิาน  มวินิค  มนี  มมีี ่ เมตตา  

เมษา  เมาทเ์ท่น  แมนย ู โมรนิ  ยปิซัม่  ยมู ิ ยโูร  ยโูร  รดา  รกัษ์  

รติา้  รบิบิน้  รมิา  รวิ  รวิ  เรน  เรนเดยีร ์ เรย ์ โรเซต็ตา้  ฤด ี ลญัช ์  
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ภาคผนวก ฉ  (ต่อ) 
1. ช่ือเล่นท่ีปรากฏ
ท่ีมาของภาษา 

ช่ือเล่น 

1.1 ชื่อเล่นทีม่าจากค า
ภาษาต่างประเทศ (ต่อ) 

ลปิดา  ลโีอ  ลโีอ  เลโอ  เลฟิ  เลฟิ  วนัทา  วนิ  วนิ  วนิ  วนิเนอร ์ 

เวหา  สกาย  สงกรานต์  สโนว ์ สบาย  สเปน  สไปรท์  สมารท์  สาธุ  

หงส ์ หนิงหนิง  หมงิเต๋อ  หยนิ  หลงิหลงิ  องศา  อนนัต ์ อ๊อกฟอรด์  

ออกสั  ออกา้  อองฟองต ์ ออโต ้ ออโต ้ ออรแ์กน  อะตอม  อะตอม   

อัง่เปา  อนัซนี  อนันา  อพัเปอร ์ อยัรนัห ์ อลัมอนต ์ อาทติย ์ อาฟเตอร ์ 

อารต์ี ้ อารม์  อารม์ี ่ อารฟิ  อนิชอน  อนิเดยี  อมิอมิ  อษิฐ ์ อูซี ่ เอก  

เอคอรน์  เอเชยี  เอญ่า  เอดา้  เอมมี ่เอวา  เอริท์  แองจี ้ แอมแปร ์ 

แอมมี ่ โอ๊ต  โอท ี โอเป้ิล  ไอซ ์ ไอเดยี  ไอท ี ไอวี ่ ไอออน  ฮสัวานี  

โฮป 

1.2 ชื่อเล่นทีม่าจากค า
ภาษาไทย 

กร  กลอยใจ  กอขา้ว  กองทพั  กะท ิ เกา้  แกม้  แกว้ตา  ใกล ้ ขนมจนี

ขวญัขา้ว  ของขวญั ของขวญั    ขา้วป ัน้  ขา้วป้าง  ขา้วปุ้น  ขา้วฟ่าง  

ขา้วสวย  ขา้วหอม  ขา้วหอม ขา้วใหม่  ขนุศกึ  ไขม่กุ  ไขม่กุ  คดิด ี 

จอมขา้ว  คุณ  จะ๊จา๋  เจน  เจา้คุณ  เจา้คุณ  เจา้นาย  เจา้สวั  โชคด ี 

ตน้กลา้  ตน้กลา้  ตน้ขา้ว  ตน้น ้า  ตน้น ้า  ตน้น ้า ตน้ไผ่  ตน้หลวิ 

ตน้หอม  ตอ้ม  ตะวนั  ตงัทอน  ตงัเม  เตม็เตม็  เตยหอม  แตงกวา  

แตงไทย  แตงโม  ทอฝนั  ทนัตา  ทวิ  น้อยหน่า  นบัตงัค ์ น่านฟ้า  

นานา  นาย  น ้าขงิ  น ้าโขง  น ้าใจ  น ้าชา  น ้าตาล  น ้าเตา้  น ้าป ัน่  

น ้าพรกิ  น ้าฟ้า  น ้าฟ้า  น ้าหนาว  น ้าหนึ่ง  น ้าหวาน  น ้าเหนือ  น ้าองิ  

น ้าอุ่น  น ้าอุ่น  นุ่น  เนย  เนย  เนย  บวั  บุ่งบุง้  ใบขา้ว  ใบบวั  ใบไผ่  

ใบหมอ่น  ป.ขวญั  ป.ปลืม้  ปกป้อง  ปราบปราม  ปลาท ู ปลายฝน  

ปลายฟ้า  ปลาโลมา  ปลาวาฬ  ปลืม้  ปลืม้  ปนั  ปนัปนั  เป็นต่อ  แป้ง  

ผา้ไหม  พราว  พลรม่  พลอย  พอใจ  พอด ี พอเพยีง  พอเพยีง  พนัวา  

พมิใจ  พมี  พ ู พู่กนั  เพลง  เพลนิ  เพลนิเพลนิ  แพร  แพร  แพร  

แพรวา  แพรวา  ฟ้า  ฟ้า  ฟาง  ฟ้าใส  ฟ้าใหม ่ เฟ่ืองฟู  ภ ู ภ ู ภ ู ภผูา  

ภผูา  ภผูา  ภพูงิค ์ ภูภมู ิ ภมู ิ ภูม ิ ภมูใิจ  ภเูล  มะตูม  มะนาว  

มะปราง  มงักร  มงักร  มงักร   มงักร  มา่นฟ้า  มกุ  ไม ้ ไมเ้อก  ลกูไม ้ 
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โลมา  วนัใส  วนัใหม ่ วาววา  เวยีงพงิค ์ สตางค ์ สนามบนิ  สม้จีด๊  

สายขมิ  สายฝน  สนี ้า  สไีม ้ หน็อยแน่  หนาว  หนูนา  หนูยิม้  หมภีู  

หยก  หยก  หา้แปด  ไหม  ไหมพรม  ออม  ออมสนิ  อญัชนั  อาตงัค ์ 

อาโป  องิฟ้า  อิม่เอม  อิม่เอบิ  อุ่นใจ  อุ๊บอิบ๊  เอม  เอือ้  ไอดนิ  ไอตมิ  

ไอน ้า  ไออุ่น  ไออุ่น  ฮกั  ฮาปนั           

1.3 ชื่อเล่นทีม่าจากค าที่
ประกอบดว้ยสองภาษา 

ขา้วโอ๊ต  จนัทรเ์จา้  เจา้คณู  ชมววิ  ณ พุฒ ิ ดเีซล  ตน้ปญุญ ์ ตวัโน้ต

ตาตา้ร ์ ทรพัยเ์พิม่  แทนคุณ  น ้าซุป  น ้าทพิย ์ น าบุญ  น ้าเพชร 

น ้าเพชร  ปองคุณ  ปงัปอนด ์ เป็นเอก  เป่ียมสุข  พนัไมล ์ มาวนิ ลาน

บุญ  ลกูแพร ์ ออเงนิ  ไอยมูนิ 

 

2. ช่ือเล่นท่ีไม่ปรากฏ

ท่ีมาของภาษา 

ช่ือเล่น 

ชื่อเล่นทีไ่ม่ปรากฏทีม่า

ของภาษา 
กนัดัม้  กาก้า  การฟิ์ลด ์ กุ๊งกิง๊  เกอเต ้ จสัตนิ  ซกูสั  เซยุ  ณดา  เต ้

โตโน่  นาเดล  นินิว  นีโน่  แน็ค  โน่  ปรมิ  ปญัวา  ปาญ่า  ปาย  ปาลม์มี ่

พชัชา  ฟีโน่  มนิน่ี  มลินิ  มนีา  เมเกน้  เมวา  โมโตโร่  ยนูาน  รโิอ 

รณุา  ลลลิ  ลลัลา  ลาม ี ลชิา  ลลิา  วอีอส  อช ิ อลซิ  อลซิ  อนัดา   

อนัดา  อนัปนั  อนัปนั  อัม้  อิก๊ควิ  อิค๊ควิ  แอนดรวิ  แอลลฟ่ี์  โอปาย 

ไอรน่์า  ไอรนิ  ไอลณี 
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ภาคผนวก ช 
ตารางจ าแนกข้อมลูท่ีมาของช่ือเล่น จ านวน 603 ช่ือ โดยไม่นับซ า้ช่ือท่ีมีรปูค า 
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ตารางจ าแนกข้อมลูท่ีมาของช่ือเล่น จ านวน 603 ช่ือ โดยไม่นับซ า้ช่ือท่ีมีรปูค าท่ีมาจากรปู
เดียวกนัและมีท่ีมาเดียวกนั 

ท่ีมาของช่ือเล่น ช่ือเล่น 

1. ชื่อเล่นทีม่าจากความสมัพนัธ์
ของคนในครอบครวั  

กร  กรนี  กลอยใจ  กนั  กนัต ์ การต์ูน  การฟิ์ลด ์ กิฟ๊  กุ๊งกิง๊ 
แกม้  แกว้ตา  ใกล ้ ขา้วป ัน้  ขา้วป้าง  ขา้วฟ่าง  ขา้วหอม  คุณ 
คกูาร ์ เคท  แคท  จอมขา้ว  จะ๊จา๋  จสัตนิ เจเจ  เจา้นาย  ชชันีน 
ซนิ  ซกูสั  แซนด ์ ณ พุฒ ิ ดเีซล  เดยีร ์ ตน้กลา้  ตน้กลา้ ตน้น ้า  
ตน้ปญุญ ์ ตฤณ  ตะวนั  ตาตา้ร ์ เต ้ เตม็เตม็  เติล้  แต๊งค ์แตงไทย  
โตโน่  ไตตัน้  ไตเติล้  ท๊อปท๊อป  น้อยหน่า  นะโม  นนัท ์ นาเดล  
นานา  นาย  นาวา  น ้าฟ้า  น ้าอุ่น  นินิว  นิวตนั  นีโน่  เนย  แน็ค  
แนน  โน้ต  ไนซ ์ บราวนี่  บวิตี ้ บชี  บบี ี บเีอม็  บมู   บมูบมู  
เบทเตอร ์ เบรฟ  บวิ  ใบขา้ว  ไบค ์ ป.ปลืม้  ปรมิ  ปลาท ู ปลืม้  
ปองคุณ  ปงัปอนด ์ ปนั  ปนัปนั  ป๊ิคอพั  ปิญชาน์  ปณุณ์  เป็นต่อ  
เป็นเอก  เปปเปอร ์ โป๊ป  โปรดปราน  พอรช์  พาม  พคี  พมี  พ ู 
เพลง  เพลนิ  เพยีว  แพม  แพร แพรวา  ฟอรด์  ฟีโน่  เฟยญ่์า  
โฟลค์  ภ ู ภผูา  ภภููม ิ มะนาว  มะปราง  มงักร   มารค์  โมรนิ  
รติา้  รวิ  เรน  โรเซต็ตา้  ลานบุญ  ลกูไม ้ เลฟิ  วาววา  วนิเนอร ์ 
สตางค ์ สไปรท์  หนอยแน่  หนิงหนิง  หยก  หยนิ  อ๊อกฟอรด์  
ออกสั  ออโต ้ ออมสนิ  ออรแ์กน  อญัชนั  อนัดา  อนันา  อนัปนั  
อัม้  อารต์ี ้ อารม์  องิฟ้า  อนิเดยี  อมิอมิ  อษิฐ ์ อุ๊บอิบ๊  เอคอรน์ 
เอเชยี  เอม  เอมมี ่ เอริท์  แอมมี ่แอลลฟ่ี์  โอ๊ต  โอท ี ไอซ ์ ไอเดยี  
ไอตมิ  ไอน ้า  ไออุ่น  ฮาปนั  

2. ชื่อเล่นทีม่าจากความคาดหวงั
ของพ่อแม ่ 

กรฟู  กองทพั  กะท ิ กนัดัม้  กปัตนั  กานต์  ของขวญั  ขา้วหอม 
คดิด ี คุณ  จา้วเหว่ย  เจน  เจา้คุณ  เจา้สวั  ฉายฉาย  ชาครติ 
ชาคสิ  เชยีร ์ แชมป์เป้ียน  ซนัซนั  ชวีา  ณภทัร  ไดมอนด ์
ตน้กลา้  ตน้ไผ่  ทอฝนั  แทนคุณ ไทม ์ นท ี นบัตงัค ์ น ้าโขง 
น ้าใจ  น ้าทพิย ์ น าบุญ  น ้าเพชร  น ้าหนึ่ง  โน่  เบล  เบสท ์ ใบไผ่ 
ปริน้ซ ์ ปลายฟ้า  ปนัปนั  เปรม  โปร  พล  พอใจ  พอเพยีง   
พะพราวด ์ พมิใจ  พมิชนก  พมิมาดา  เพชร  เพยีว  แพรว 
ฟาเดยีร ์ ฟารม์  ฟ้าใส  ฟ้าใหม่  เฟรช  เฟรนด ์ เฟ่ืองฟู  ภ ู 
ภผูา  ภูม ิ ภมูใิจ  ภรู ิ ภเูล  มหาสมุทร  มารค์  มกุ  เมวา  ฤด ี
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ท่ีมาของช่ือเล่น ช่ือเล่น 

 ลลัลา  ลปิดา  วนัใส  วนิ  สกาย  สบาย  สนี ้า  หนูยิม้  ออเงนิ 
ออม  อัง่เปา  อพัเปอร ์ อาตงัค ์ อารม์ี ่ อิค๊ควิ  อิม่เอม  อิม่เอบิ 
ไอซ ์ ไอดนิ  ไอรนิ  ฮกั  โฮป 

3. ชื่อเล่นทีม่าจากความชอบส่วน
บุคคลของพ่อแม ่ 

กนัต ์ กปัตนั  กสัจงั  กากา้  การต์ูน  กตีา้ร ์ โกฮงั  ขนมจนี 
ขา้วโอ๊ต  ขนุศกึ  ไขม่กุ  คติตี ้ เครซ  เจเจ  ชนิจงั  เชฟ  ซานิ 
ซาโย  ซ ี ซนี  แซนดี ้ ตงัเม  โตโน่  ไตเติล้  ทเีรก็  ทอ๊ีอฟ  เทมโป้ 
นานา  น ้าขงิ  น ้าชา  เนเน่  เนย  เนย  บุ่งบุง้  เบลล ์ ใบหมอ่น 
ปลืม้  ปีเก ้ ปีเตอร ์ เป็นต่อ  เปียนโน  พราว  พลอย  พอ็ตเตอร ์
พตัเตอร ์ พนัไมล ์ เพลง  แพ๊กกี ้ แพร  ฟ้า  ฟีฟ่า  แฟรี ่ โฟกสั 
มะตูม  มายด ์ มนิน่ี  มลินิ  เมเกน้  แมนย ู ยมู ิ รโิอ  เรย ์ สายขมิ 
สไีม ้ หา้แปด  องศา  ออโต ้ ออรแ์กน  อนัดา  เอวา  เอือ้  แอนดรวิ 
ไอยมูนิ  ไอลณี  ไออุ่น 

4. ชื่อเล่นทีม่าจากเหตุการณ์ที่
ส าคญัในชวีติของพ่อแม่  

กนัณ์  เกา้  ของขวญั  ขา้วใหม่  ฉตัร  ชอ้ปเปอร ์ โชคด ี ซนั 
ซนิเซยี  ซ ี ตอ้ม  ตวัโน้ต  แตงโม  ไตฝุ้น่  ทรพัยเ์พิม่  ทงิคเ์กอร์
เบลล ์ เทน็  ธนัวา  น้อยหน่า  นาท ี น ้าซุป  น ้าพรกิ  น ้าฟ้า 
น ้าหนาว  น ้าเหนือ  ไนท ์ บิก๊  โบนสั  ปลายฝน  ปลืม้  ป๊อกกี ้
โปรเจค  พลรม่  พุทธ  เพลนิเพลนิ  ฟอรด์  ฟ้า  ฟาง  มงักร 
มลัดฟีส ์ มาสเตอร ์ มนี  มนีา  เมษา  ไม ้ ยปิซัม่  ยนูาน  ยโูร 
รกัษ์  เรนเดยีร ์ ลโีอ  ลกูแพร ์ วอีอส  เวยีงพงิค ์ สงกรานต ์
สายฝน  หนาว  ไหมพรม  ออกสั  อะตอม  อนัซนี  อลัมอนต์ 
อาทติย ์ อาโป  อุ่นใจ  อูซี ่ โอปาย  ไอรน่์า 

5. ชื่อเล่นทีม่าจากชื่อจรงิ/สมัพนัธ์
กบัชื่อจรงิ  

กญั  กญัจน์  เจา้คุณ  ชญัญ่า  ณฐ  ณดา  ณชิา  ดล  ทวิ  ธรี ์ นลนิ  

น ้าอุ่น  นิสรนี  บวั  ไบรท์  ปญัวา  ปาย  ปณุณ์  พรี  ภมูภิูมนิทร ์ 

มนิ  มนิน่ี  รดา  รมิา  ลลลิ  ลญัช ์ ลชิา  หมภี ู หลงิหลงิ  อช ิ  

อนัปนั  เอดา้  เอวา 

6. ชื่อเล่นทีม่าจากความเชื่อและ
สริมิงคล  

กฤต  เกา้  จนัทรเ์จา้  จึอ้เสยีง  เจา้คณู  ชมววิ  เซน  ดรมี  ตน้หลวิ 
ตณิห ์ ทนัตา  ธรรศ  นต  น ้าเตา้  ไนซ ์ บตัเตอร ์ บุญ  ป.ขวญั 
ปีง  พชัชา  เมตตา  รวิ  รณุา  วนัทา  สาธุ หมงิเต๋อ  อนนัต์  อารม์ี ่

 



171 

 

ท่ีมาของช่ือเล่น ช่ือเล่น 

6. ชื่อเล่นทีม่าจากความเชื่อและ
สริมิงคล (ต่อ) 

อารฟิ  ฮสัวานี   
 

7. ชื่อเล่นทีม่าจากการเรยีนหรอื
อาชพี  

ขา้วหอม  ชารป์  ซมีอส  เซน็เตอร ์ ดาตา้  ดไีซน์  น่านฟ้า  นาโน   
เนย  โน้ต  บดัดี ้ บุ๊คกิง้  โบ๊ท  ปราบปราม  เพลง  มอเตอร ์ มายา 
ยโูร  เวหา  สนามบนิ  อะตอม  แอมแปร ์ ไอท ี ไอออน 

8. ชื่อเล่นทีม่าจากธรรมชาต ิ กอขา้ว  ชะเอม  ตน้ขา้ว  แบมบู  ใบบวั  ภ ู มา่นฟ้า  ลลิา  อญัชญั 
ตีเ๋ลง้  ทกิเกอร ์ ไทเกอร ์ ปลาโลมา  ปลาวาฬ  โมโตโร่  เลโอ 
โลมา  หงส ์ หนูนา  ออกา้ 

9. ชื่อเล่นทีม่าจากลกัษณะเพศ  จนัทรเ์จา้  เฌอเอม  เตยหอม  ไตตัน้  ธดิา  น ้าเพชร  น ้าองิ 
บอม  บอย  ปกป้อง  ปาลม์มี ่ พมิพ ์ แพร  แพรวา  ภ ู ภผูา 
สมารท์  ออโต ้ เอญ่า 

10. ชื่อเล่นทีม่าจากอาหาร ผลไม ้  ขา้วปุ้น  ขา้วสวย  ขา้วหอม  ขา้วหอม  เคก้  โชกุน  ซชู ิ แตงโม 
น ้าตาล  น ้าป ัน่  น ้าหวาน  เนย  ปาญ่า  ไอวี ่

11. ชื่อเล่นทีม่าจากสถานที่  เจดา้  เซยุ  ตณิณ  เนว่า  เปอรเ์ซยี  เป่ียมสุข  พนัวา  ภพูงิค ์
มลิาน  มวินิค  สเปน  ไหม  อนิชอน 

12. ชื่อเล่นทีม่าจากวสัดุ อุปกรณ์ 
ของใช ้ยานพาหนะ  

ไขม่กุ  ควิ  ชนุ๊ีก  แป้ง  ผา้ไหม  พู่กนั  ฟิลม์  เฟรมมี ่ โฟลค์ 
รบิบิน้  ลาม ี อองฟองต ์ โอเป้ิล 

13. ชื่อเล่นทีม่าจากความไพเราะ 
ทนัสมยั  

เกอเต ้ แตงกวา  ทอฝนั  บลิลี ่ บลีฟี  เฟรช  มารค์สั  เมาทเ์ท่น 
อลซิ  เอวา  แองจี ้

14. ชื่อเล่นทีม่าจากล าดบัการเกดิ  ตน้น ้า  เต  พกิกี ้ เฟิรส์  มาวนิ  ไมเ้อก  อาฟเตอร ์ เอก 

15. ชื่อเล่นทีม่าอื่นๆ  ขา้วหอม  ขา้วโอ๊ต  ตน้หอม  ตงัทอน  เนม  เบสคิ  มารต์าร ์
วนัใหม่ 

16. ชื่อเล่นทีม่าจากลกัษณะทาง
กายภาพหรอืกรยิาอาการของลกู  

การต์ูน  ขวญัขา้ว  นุ่น  มมีี ่ สโนว ์ สม้จีด๊  อยัรนัห ์  

17. ชื่อเล่นทีม่าจากนามสกุล 1 ลโีอ  
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ภาคผนวก ซ 
ตารางจ าแนกข้อมลูความหมายของช่ือเล่น จ านวน 581 ช่ือ โดยไม่นับช่ือท่ีมีรปู 
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ตารางจ าแนกข้อมลูความหมายของช่ือเล่น จ านวน 581 ช่ือ โดยไม่นับช่ือท่ีมีรปูค าและ
ความหมายท่ีซ า้กนั 

กลุ่มความหมาย  ช่ือเล่น  

1. ความหมายเกีย่วกบัธรรมชาต ิ กร  กอขา้ว  จนัทรเ์จา้ ชมววิ  ชชันีน  ซนั  ซนัซนั  ซ ี แซนด ์
แซนดี ้ เฌอเอม  เดยีร ์ ตน้กลา้  ตน้ขา้ว  ตน้น ้า  ตน้ไผ่  ตน้หลวิ 
ตฤณ  ตะวนั  ตีเ๋ลง้  ไตฝุ้น่  ทกิเกอร ์ ทเีรก็  ไทเกอร ์ ธรี ์ นท ี
นลนิ  น่านฟ้า  นาวา  น ้าโขง  น ้าฟ้า  น ้าองิ  น ้าอุ่น  นิสรนี  เนว่า 
บวั  บชี  แบมบู  ใบขา้ว  ใบบวั  ใบไผ่  ใบหมอ่น  ไบรท์  ปลาทู 
ปลายฟ้า  ปลาโลมา  ปลาวาฬ  พกิกี ้ ฟ้า  ฟาง  ฟ้าใส  ฟ้าใหม ่
ภ ู ภผูา ภภูมู ิ ภรู ิ ภเูล  มหาสมทุร  มงักร  มา่นฟ้า  เมเกน้  เมวา 
เมาทเ์ท่น  โมโตโร่  ไม ้ รวิ  เรน  เรนเดยีร ์ ลลิา  ลโีอ  ลกูไม ้ เลโอ 
โลมา  เวหา  สกาย  สโนว ์ สายฝน  หงส ์ หนาว  หนูนา  หยนิ 
ออกา้  อญัชนั  อนัดา  อาทติย ์อาโป  เอคอรน์  เอริท์  ไอซ ์ ไอดนิ 
ไอน ้า  ไอรนิ  ไอลณี  ภผูา  ฟ้า  ภ ู ไออุ่น 

2. ความหมายเกีย่วกบัอาหาร  กะท ิ โกฮงั  ขนมจนี  ขา้วป ัน้  ขา้วป้าง  ขา้วปุ้น  ขา้วฟ่าง  ขา้วสวย 
ขา้วหอม  ขา้วใหม่  ขา้วโอ๊ต  คกูาร ์ เคก้  จอมขา้ว  ชะเอม  โชกุน 
ซกูสั  ซชู ิ ตน้หอม  ตงัเม  เตยหอม  แตงกวา  แตงไทย  แตงโม 
น้อยหน่า  น ้าขงิ  น ้าชา  น ้าซุป  น ้าป ัน่  น ้าพรกิ  น ้าหวาน  เนย 
แน็ค  แนน  บราวนี่  บตัเตอร ์ ป๊อกกี ้ ปงัปอนด ์ ปาญ่า  เปปเปอร ์
แป้ง  มะตูม  มะนาว  มะปราง  รติา้  ลกูแพร ์ สไปรท์  สม้จีด๊  อนันา 
อลัมอนต ์ แอลลฟ่ี์  โอ๊ต  ไอตมิ  ไอวี ่

3. ความหมายเกีย่วกบัความสุข
และความรกั  

กรฟู  กลอยใจ  กนัต์  กานต ์ แกว้ตา  ใกล ้ แคท  ชวีา  เชยีร ์ 
ซนิเซยี  เซน  แต๊งค ์ นต  นนัท ์ น ้าใจ  บดัดี ้ บลิลี ่ ป.ปลืม้  ปลืม้ 
เปรม  เป่ียมสุข  โปรดปราน  พอใจ  พะพราวด ์ เพลนิ  เพลนิเพลนิ 
แพม  เฟรช  เฟรนด ์ โฟกสั  ภมูใิจ  รดา  รณุา  ลลัลา  เลฟิ  สบาย  
หนิงหนิง  อิม่เอม  อิม่เอบิ  อษิฐ ์ อุ่นใจ  อุ๊บอิบ๊  เอม  ไออุ่น  ฮกั 
ฮาปนั  กนัต ์ น ้าฟ้า  น ้าอุ่น  เปรม  ภมู ิ รวิ  เลฟิ 

4. ความหมายเกีย่วกบัเกยีรตยิศ
ชื่อเสยีงและอ านาจ  

กองทพั  กนั  กปัตนั  ขนุศกึ  เจา้คุณ  เจา้คณู  เจา้นาย แชมป์เป้ียน  
ตณิห ์ ไตตัน้  ธรรศ  นาย  บอม  เบรฟ  ปกป้อง  ปริน้ซ ์ ปีเก ้ เป็น
ต่อ  เป็นเอก  พล  พลรม่  พรี  ภมูนิทร ์ ลชิา  วนิ  วนิเนอร ์ อลซิ  
อารม์ี ่ องิฟ้า  อูซี ่ ภผูา  กปัตนั  คุณ  ซ ี บมู  แพร  มงักร  มงักร   

 



174 

 

กลุ่มความหมาย  ช่ือเล่น  

 มารค์  มารค์  หยก  อลซิ 

5. ความหมายเกีย่วกบัความดี
งามและความเจรญิรุง่เรอืง  

กฤต  คดิด ี คุณ  ชญัญ่า  ชาคสิ  ณ พุฒ ิ ณภทัร  แทนคุณ  ไนซ ์
บวิ  บมูบูม  เบทเตอร ์ เบลล ์ เบสท ์ เบสคิ  ปญัวา  พราว  เพยีว 
เฟ่ืองฟู  ภมู ิ มกุ  รมิา  เรย ์ ลลลิ  ลญัช ์ หมงิเต๋อ  กนัต ์ เจา้คุณ 
ตน้กลา้  ตน้น ้า  ไนซ ์ ไนซ ์  

6. ความหมายเกีย่วกบัความมัง่
คัง่ สิง่มคี่า  

กญัจน์  ของขวญั  ไขม่กุ  เคท  เจา้สวั  ฉายฉาย  ไดมอนด ์ ตงัทอน 
ทรพัยเ์พิม่  นบัตงัค ์ น ้าเพชร  น ้าหนึ่ง  บเีอม็  โบนสั  ปิญชาน์  
ปณุณ์  พลอย  เพชร  ยโูร  สตางค ์ หยก  ออเงนิ  ออม  ออมสนิ 
อัง่เปา  อนัซนี  อาตงัค ์ โอท ี ของขวญั  ขา้วหอม  ไขม่กุ 

7. ความหมายเกีย่วกบัสิง่ของ 
เครือ่งใช ้ 

กิฟ๊  ชอ้ปเปอร ์ ชารป์  ชนุ๊ีก  เชฟ  เบล  ไบค ์ ป๊ิคอพั  ผา้ไหม 
พอรช์  พตัเตอร ์ แพร  แพรวา  ฟอรด์  ฟิลม์  ฟีโน่  เฟรมมี ่ โฟลค์ 
มอเตอร ์ ยปิซัม่  รบิบิน้  ลาม ี วอีอส  สายขมิ  ไหมพรม  โอเป้ิล 
แพร  ออโต ้

8. ความหมายเกีย่วกบัคน   กญั  แกม้  ซนิ  ดเีซล  ตาตา้ร ์ ธดิา  บอย  บวิตี ้ ปาลม์มี ่ มารค์สั 
มารต์าร ์ โมรนิ  ฤด ี เวยีงพงิค ์ หนูยิม้  อองฟองต ์ อยัรนัห ์ อารต์ี้ 
อารม์  เอญ่า  เอวา  แอมมี ่ นานา 

9. ความหมายเกีย่วกบัลกัษณะ
ทางกายภาพและกรยิา  

กรนี  กุ๊งกิง๊  ซนี  น ้าตาล  นินิว  นุ่น  บิก๊  บุง่บุง้  บมู  พมิใจ   
พมิชนก  พมิพ ์ พมิมาดา  พ ู มายด ์ มมีี ่ รกัษ์  วนัทา  วาววา  
สมารท์  หลงิหลงิ  ออโต ้ แพรวา 

10. ความหมายเกีย่วกบัสถานที ่ เจดา้  เซยุ  ตณิณ  นานา  น ้าหนาว  น ้าเหนือ  ปาย  เปอรเ์ซยี 
พนัวา  ฟารม์  ภพูงิค ์ มลัดฟีส ์ มลิาน  มวินิค  สนามบนิ สเปน 
อ๊อกฟอรด์  อนิชอน  อนิเดยี  เอเชยี  โอปาย  ไอรน่์า 

11. ความหมายเกีย่วกบัล าดบั
และจ านวน  

เกา้  เซน็เตอร ์ เต  ท๊อปท๊อป  เทน็  นิวตนั  พนัไมล ์ พคี  เฟิรส์ 
มาวนิ  ลปิดา  หา้แปด  องศา  อนนัต ์ อพัเปอร ์ อาฟเตอร ์ เอก  
แอมแปร ์ ตน้น ้า  ไตเติล้  วนิ 

12. ความหมายเกีย่วกบัศาสนา 
ความเชื่อ และสริมิงคล  

ขวญัขา้ว  โชคด ี ตน้ปญุญ์  ทนัตา  น ้าเตา้  น ้าทพิย ์ น าบุญ 
บลีฟี  บุญ  ป.ขวญั  ปีง  พุทธ  เฟยญ่์า  แฟรี ่ เมตตา  ลานบุญ 
สาธุ  แองจี ้ ฮสัวานี  มงักร 
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13. ความหมายเกีย่วกบัความรู้
ความสามารถ  

จึอ้เสยีง  เจน  ชาครติ  ณฐ  ณดา  ทวิ  โปร  โปรเจค   
พอ็ตเตอร ์ พชัชา  มาสเตอร ์ อารฟิ  อิก๊ควิ  อมิอมิ  ไอเดยี  
ไตตัน้  เนย  วนิ  อะตอม  อิค๊ควิ 

14. ความหมายเกีย่วกบันนัทนาการ  กากา้  กตีา้ร ์ ดไีซน์  ตวัโน้ต ทอ๊ีอฟ  เทมโป้  โน้ต  เปียนโน 
พู่กนั  เพลง  แพ๊กกี ้ ฟีฟ่า  มายา  แมนย ูรโิอ  สนี ้า สไีม ้ 
ออรแ์กน ยโูร 

15. ความหมายเกีย่วกบัวนัเวลา  กนัณ์  ฉตัร  ไทม ์ ธนัวา  นาท ี ไนท ์ ปลายฝน  มนี  มนีา  
เมษา  วนัใส  วนัใหม่  สงกรานต ์ ออกสั  ลโีอ 

16. ความหมายเกีย่วกบัการต์ูน  กนัดัม้  กสัจงั การต์ูน  การฟิ์ลด ์ คติตี ้ เครซ  ชนิจงั  ซาโย 
ทงิคเ์กอรเ์บลล ์ เนเน่  มนินี่  โรเซต็ตา้  หมภีู 

17. ความหมายทีม่ากกว่าหนึ่ง
ความหมาย 

ณชิา  นะโม  โบ๊ท  ไอยมูนิ น ้าเพชร  เนย  ภ ู ภู  อนัดา 

18. ความหมายเกีย่วกบับุคคลทีม่ชีื่อเสยีง  จสัตนิ  จา้วเหว่ย  ซานิ  โตโน่  ปีเตอร ์ โป๊ป  มลินิ แอนดรวิ 

19. ความหมายเกีย่วกบัความหวงั ความ
ปรารถนา  

ดรมี  ดล  ทอฝนั  ปองคุณ  เอมมี ่ โฮป  ปลืม้ 

20. ความหมายเกีย่วกบัวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลย ี 

ซมีอส  ดาตา้  นาโน  อะตอม  ไอท ี ไอออน 

21. ความหมายเกีย่วกบัตวัอกัษร 
สญัลกัษณ์และเครือ่งหมาย  

ควิ  เจเจ  บบี ี มารค์  ไมเ้อก 

22. ความหมายเกีย่วกบัการแบ่งปนั  ปนั  ปนัปนั  ฟาเดยีร ์ เอือ้ 

23. ความหมายเกีย่วกบัความเหมาะสม
และการเปรยีบเทยีบ  

เตม็เตม็  พอด ี พอเพยีง  พอเพยีง 

24. ความหมายเกีย่วกบัชื่อ  เติล้  ไตเติล้  เนม 

25. ความหมายเกีย่วกบัการพดู  จะ๊จา๋  หนอยแน่ 

26. ความหมายเกีย่วกบัอาชพี  บุ๊คกิง้  ปราบปราม 

27. ความหมายเกีย่วกบั 
การด ารงอยู่  

ยนูาน 

28. ความหมายเกีย่วกบัเอกลกัษณ์  ไหม 
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ความคดิเกีย่วกบั
ความเป็นปจัเจก 

                                           

ความคดิเกีย่วกบั
ความนิยม
ต่างประเทศ 

                                           

ความคดิเกีย่วกบั
ความสมัพนัธข์องคน
ในครอบครวั 

                                     

ความคดิเกีย่วกบั
ความคาดหวงัและ
ความปรารถนา 

                                          
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ความคดิเกีย่วกบั
ความชอบสว่นบุคคล
ของพ่อแม ่

                                          

ความคดิเกีย่วกบั
เหตุการณ์ทีส่ าคญัใน
ชวีติของพ่อแม ่

                                           

ความคดิเกีย่วกบั 
ชื่อจรงิ 

                                           

ความคดิเกีย่วกบั
ความเชื่อ 
และสริมิงคล 

                                      

ความคดิเกีย่วกบั 
การเรยีนหรอือาชพี 

                                         
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ความคดิเกีย่วกบั
ธรรมชาต ิ

                                       

ความคดิเกีย่วกบั
ลกัษณะเพศ 

                                        

ความคดิเกีย่วกบั
อาหาร 

                                       

ความคดิเกีย่วกบั
สถานที ่

                                          
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ความคดิเกีย่วกบั
บุคคลทีม่ชีื่อเสยีง  

                                           

ความคดิเกีย่วกบั
วทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลย ี 

                                        
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ความคดิเกีย่วกบัการ
แบ่งปนั  

                                           

ความคดิเกีย่วกบั
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ความคดิเกีย่วกบั 
การพดู  

                                           
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ประวติัย่อผูวิ้จยั 

ชื่อ ชื่อสกุล          นางสาววชัร ีใจประเสรฐิ 
วนัเดอืนปีเกดิ          21 ตุลาคม 2527 
สถานทีเ่กดิ          จงัหวดันครนายก 
สถานทีอ่ยู่ปัจจบุนั        เลขที ่65/4 ซอยพหลโยธนิ 32 แขวงเสนานิคม เขตจตุจกัร            

       กรงุเทพมหานคร 10900 
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                                                มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ เลขที ่114 สุขมุวทิ 23  
                                                แขวงคลองเตยเหนือ เขตวฒันา กรงุเทพมหานคร 10110 
ประวตักิารศกึษา 
            พ.ศ. 2546                 มธัยมศกึษา 
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