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ประสิทธิ์ ตึกขาว 
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

การวิจยัครัง้นีม้ีจดุม่งุหมายเพื่อศึกษาองคป์ระกอบ และพฒันารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ด าเนินการ   ในลกัษณะการวิจยัและพฒันา 4 ระยะ 1) ศึกษาองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 2) พัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษา 3) การทดลองศกึษาน ารอ่ง
รูปแบบการเรยีนรู ้4) ศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการเรยีนรู  ้ผูใ้หข้อ้มลูในการศึกษาองคป์ระกอบความสามารถในการ
ใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษา คือ ผูบ้รหิารจากกระทรวงวฒันธรรม และนกัวิชาการ 
ผูท้รงคณุวฒุิดา้นวฒันธรรม รวมจ านวน 7 คน กลุ่มตวัอย่างในการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรยีนรู ้คือนกัเรยีน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรยีนปิยชาติพฒันา ในพระราชปูถมัภ ์ฯ จงัหวดันครนายก จ านวน 35 คน โดยการส่มุแบบ
แบ่งกล่มุ (Cluster Random Sampling) ผลการวิจยัพบว่า (1) องคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษา ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ คือ องคป์ระกอบที่ 1 การจดัการความรูท้นุ
ทางวฒันธรรมในชมุชน องคป์ระกอบที่ 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน และองคป์ระกอบที่ 3 
การสื่อสารและน าเสนอคณุค่าทุนทางวฒันธรรมของชุมชน  (2) รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพื่อเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรยีนระดบัมธัยมศึกษา ประกอบดว้ยกระบวนการ
เรียนรู ้ 4 ขั้น  (4Cs) คือ  ขั้นที่  1 เรียนรูร้่วมกัน  (Collaborative Learning) ขั้นที่  2 สรา้งสรรค์ร่วมคิด  (Cooperative 
Thinking) ขั้นที่  3 ประดิษฐ์นวัตกรรม  (Creative Innovation) ขั้นที่  4 น าประสบการณ์มาสื่อสาร(Communicating 
Experience) (3) ประสิทธิผลของรูปแบบการเรยีนรู  ้พบว่า 1) ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรคท์ี่ผูเ้รยีนประเมินตนเอง ผูว้ิจยัประเมินผูเ้รยีน และผูช้่วยสอนประเมินผูเ้รยีน มีพฒันาการที่สงูขึน้ตามช่วง
ระยะเวลาของการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 2) ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคท์ี่ผูเ้รยีนประเมินตนเอง ผูว้ิจยัประเมินผูเ้รยีน และผูช้่วยสอนประเมินผูเ้รยีน หลงัการทดลองใช้
รูปแบบการเรยีนรู ้มีคา่เฉลี่ยคะแนนสงูกวา่ก่อนการเรยีนรูอ้ย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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Degree 

DEVELOPMENT OF COMMUNITY-BASED LEARNING MODEL 

FOR PROMOTING SECONDARY SCHOOL STUDENTS’ CAPABILITY 

OF CREATIVE USE OF CULTURAL CAPITAL

PRASIT TUEKKHAOW 
DOCTOR OF PHILOSOPHY 

Academic Year 2021 
Thesis Advisor Assistant Professor Dr. Danulada Jamjuree  
Co Advisor Associate Professor Dr. Siriyupa Poonsuwan 

The research aims to study the components and to develop a community-based learning 
model to promote capability of creative use of cultural capital among secondary school students. The 
research and development procedures were implemented in four phases: (1) the study of the components 
denoting the capability of the creative use of cultural capital among secondary school students; (2) the 
development of a community-based learning model to promote capability of creative use of cultural capital 
for secondary school students; (3) a pilot study of the learning model; and (4) a study of the effectiveness of 
the learning model. The seven key informants in the first phase were executives from Ministry of Culture, 
scholars and experts with cultural expertise. The sample group for evaluating the effectiveness of the 
learning model were selected by the cluster random sampling technique composed of 35 students in Grade 
Nine from Piyajat Pattana School under Her Royal Highness Princess Maha Chakri Sirindhorn Patronage in 
Nakhon Nayok province. The research yielded the following: (1) there were three components denoting 
capability of creative use of cultural capital of secondary school students. The first component was the 
wisdom management of local cultural capital. The second component was creative production based on 
local cultural capital. The third component was communication about the value of local cultural capital; (2) 
the community-based learning model to promote capability of creative use of cultural capital for secondary 
school students consisted of four stages (4Cs) including collaborative learning; cooperative thinking; 
creative innovation; and communicating experience; (3) the results of effectiveness of the community-based 
learning model yielded the following results: (1) the average scores of the capability of creative use of 
cultural capital among secondary school students obtained from self-assessment, the assessments of the 
researchers and the co-teachers increased constantly, with a statistical significance at .05; (2) the average 
scores of the capability of creative use of cultural capital among secondary school students obtained by self-
assessment, the assessments of the researchers and co-teachers after the implementation of the learning 
model were higher than the pre-test scores with a statistical significance at .05. 

Keyword : Learning Model, Capability, Creative Use of Cultural Capital, Secondary School Students 
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กติตกิรรมประกาศ 
  

ปริญญานิพนธ์ฉบับนี ้ ส าเร็จสมบูรณ์ดว้ยความกรุณาอย่างยิ่งจากคณาจารยห์ลายท่าน  ผูว้ิจัยขอกราบขอบพระคุณ 
ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ดนลุดา จามจุรี อาจารยท์ี่ปรกึษาหลัก รองศาสตราจารย ์ดร.ศิริยภุา พูลสุวรรณ อาจารยท์ี่ปรกึษารว่ม ที่ให้
ความกรุณาเสียสละเวลาอนัมีคา่ใหค้  าปรกึษา ค าแนะน า ก าลงัใจ ตลอดจนกระตุน้และผลกัดนัใหผู้ว้ิจยัท  าปรญิญานิพนธส์  าเร็จลลุว่ง
ไปไดด้ว้ยดี อีกทัง้ยงัเป็น “ครูเพ่ือศิษย”์ ที่อบรมสั่งสอนและเป็นแบบอยา่งที่ดีใหผู้ว้ิจยัไดเ้รยีนรูต้ลอดระยะเวลาของการศึกษาและการ
ท างานในรัว้ มศว ขอกราบขอบพระคณุผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.มาเรยีม นิลพนัธุ ์และรองศาสตราจารย ์ดร.มารุต พฒัผล ที่ไดก้รุณามา
เป็นกรรมการสอบปรญิญานิพนธ ์

ขอขอบคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.วิชัย วงษ์ใหญ่ ครูผูส้รา้งแรงบันดาลใจของการเป็นนักวิชาการดา้นการศึกษาและ
วัฒนธรรม นับตั้งแต่วันแรกของการสอบสัมภาษณ์  “ประสิทธ์ิ คุณอย่าทิง้วัฒนธรรมนะ และคุณตอ้งสอนให้เด็กยุคใหม่เห็นว่า
วฒันธรรมเป็นสิ่งที่มีคณุคา่” นิสิตคนนีไ้มเ่คยลืม 

ขอขอบคณุ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.กิตติกร นพอดุมพนัธุ ์ว่าที่รอ้ยตรี ดร.เกิดศิร ินกนอ้ย ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.สรุรีตัน ์
จีนพงษ์ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.กิตติชยั สธุาสิโนบล ดร.ไอลดา คลา้ยส ารดิ อาจารย ์ดร.ม่ิง เทพครเมืองที่ใหค้วามอนเุคราะหใ์นการ
สมัภาษณ ์ตรวจคณุภาพเครือ่งมือ ตลอดจนใหค้  าแนะน าที่เป็นประโยชนต์อ่การวิจยั 

ขอขอบคุณ  ผู้อ  านวยการอานนท์  ค าชู ผู้อ  านวยการอลงกรณ์  จารุธีรนาท  ผู้อ  านวยการกาญจนา  ตุ้มกลีบ                      
รองศาสตราจารย ์ดร.จินตนา สายทองค า ดร.อนนัต ์นาวิไล คณุสรุศกัดิ์ สิงหวิบูลย ์อาจารย ์ดร.ธนภณ วฒันกลุ ที่ใหส้มัภาษณข์อ้มลู
เก่ียวกับการพัฒนาความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ขอขอบคณุผูอ้  านวยการ สุกัญญา เพาะบุญ ครูนงนุช   
ศรีราษฎร ์ครูวิภารตัน์ ชีวิกุล ตลอดจนนักเรียนโรงเรียนปิยชาติพัฒนาในพระราชูปถัมภ์ ฯ จังหวัดนครนายกที่น่ารกัทุกคน ที่ไดร้ว่ม
สรา้งประสบการณแ์ละความทรงจ าอนัมีคา่ 

ขอขอบคุณ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.กิตติคณุ รุ่งเรือง ที่ไดใ้หค้  าแนะน าและมอบโอกาสในการศึกษาต่อครัง้นี ้ ขอบคุณ 
อาจารย์ ดร.ยุคลวัชร  ์ภักดีจักริวุฒิ์ อาจารย  ์ดร.ธารทิพย์ ขุนทอง อาจารย์ ดร.ณัฐวรรธน์ วิวัฒน์กิจภูวดล  อาจารย  ์ดร.มานิตา               
ศรสีิตานนท ์อาจารยต์ิณณภพ มาลาพดุ คณุฉันทนียา วิศปาแพว้ ที่ใหค้  าแนะน าในการวิเคราะหข์อ้มลูใหค้  าปรกึษาตลอดจนใหค้วาม
ความชว่ยเหลือในการจดักิจกรรมจนประสบความส าเรจ็อยา่งดียิ่ง 

ขอบคณุกัลยาณมิตร รุน่ที่ 24 ตลอดจนรุน่พี่ รุน่นอ้ง ที่รว่มแบ่งปันความรู ้ประสบการณ  ์ใหค้วามอนุเคราะหช์่วยเหลือ 
ตลอดระยะเวลาของการศกึษาและการท าปรญิญานิพนธ ์

ส านึกในพระคุณ คุณแม่ซ่วนติ๋ว ตึกขาว ผู้เป็นดั่งดวงใจ คอยอยู่เคียงขา้งและเป็นก าลังใจส าคัญจนท าใหลู้กประสบ
ความส าเรจ็ในวนันี ้ขอขอบคณุพอ่บรรจง อปุสิทธ์ิ พี่ชายโกศล ตกึขาว คณุประภสัสร สทุธิปรญิญานนทท์ี่คอยสนบัสนนุและใหก้ าลงัใจ 
อีกทั้งญาติมิตร เพื่อน พี่ น้อง ครู อาจารยค์ณะศิลปนาฏดุริยางค์ สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร  ์จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั ที่ใหก้  าลงัใจ และใหค้วามชว่ยเหลือในทกุ ๆ เรือ่ง 

และสดุทา้ยนี ้ขอขอบคณุ สถาบันวิจยั พัฒนา และสาธิตการศึกษา มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ที่ไดส้นับสนุนและ
มอบโอกาสอนัมีคา่ยิ่งในการเป็น “นิสิตปรญิญาเอก และดษุฎีบณัฑิตสาขาการวิจยัและพฒันาหลกัสตูรรุน่ที่ 24” 
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บทที ่1 
บทน า 

ภูมิหลัง 
“วฒันธรรม” เป็นสิ่งท่ีแสดงถึงความเจริญงอกงามของสงัคม ความกลมเกลียวกา้วหนา้

ของชาติและศีลธรรมอนัดีของประชาชนทัง้ทางจิตใจและวตัถ ุอนัเป็นผลจากระบบความสมัพนัธ์
ระหว่างมนษุยก์บัมนษุย ์มนษุยก์ับสงัคม และมนุษยก์บัธรรมชาติ ท่ีมีการสั่งสมและถ่ายทอดจาก
รุ่นสู่ รุ่น จากสังคมหนึ่งไปสู่อีกสังคมหนึ่ง จนกลายเป็นรูปแบบ วิธีการ  และระบบความคิด 
ตลอดจนแบบแผนท่ีถูกสรา้งขึน้ (ส านกังานคณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติ , 2535; ส านกังาน
ราชบณัฑิตยสภา, 2555) ดงัพระราชด ารสัของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศรมหาภูมิพล 
อดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร ในโอกาสเสด็จพระราชด าเนินไปทรงเปิดพิพิธภัณฑสถาน
แห่งชาติ จงัหวดัสุโขทยั เม่ือวนัท่ี 25 มกราคม พ.ศ.2507 ความว่า “…ชาติไทยเรานัน้ไดมี้เอกราช 
มีภาษา ศิลปะ และขนบธรรมเนียมประเพณีเป็นของตนเองมาชา้นานหลายศตวรรษแล้ว ทัง้นี ้
เพราะบรรพบุรุษของเราได้สละอุทิศชีวิต ก าลังทั้งกายและใจ สะสมสิ่งเหล่านี ้ไว้ให้พวกเรา   
จงึจ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีเราจะตอ้งรกัษาสิ่งเหลา่นีไ้วใ้หค้งทนถาวร ตกเป็นมรดกของอนชุนรุน่หลงัตอ่ไป 
ขา้พเจา้เห็นวา่โบราณวตัถแุละศิลปวตัถทุัง้หลายนัน้เป็นสิ่งส าคญัยิ่งท่ีชีใ้หเ้ห็นอดีตอนัรุง่โรจนข์อง
ชาติไทยเรา เป็นประโยชนแ์ก่การศกึษาทัง้ในทางประวตัิศาสตร ์ศิลปะ โบราณคดี และวฒันธรรม 
จึงควรท่ีทุกฝ่ายจะไดช้่วยกันทะนุถนอมบ ารุงรกัษาอย่าใหสู้ญสลายไป..” (กรมศิลปากร, 2548) 
จากความส าคัญของวัฒนธรรมดังพระราชด ารสั กล่าวไดว้่าหากชาติใดมีความแข็งแกร่งทาง
วฒันธรรม ชาตินัน้ก็คงความเป็นชาติไวไ้ด ้ดงันัน้ เม่ือวฒันธรรมก่อใหเ้กิดความเป็นชาติฉันใด 
การรกัษาวฒันธรรมก็เปรียบเสมือนการรกัษาชาตไิดฉ้นันัน้ 

วฒันธรรมเปรียบเสมือนสินทรพัย ์เป็นทุนส าคญัในการพัฒนาและขบัเคล่ือนเศรษฐกิจ 
เน่ืองจากการสรา้งนวตักรรมตา่ง ๆ มกัมีวฒันธรรมเป็นรากฐาน เพราะวฒันธรรมไดเ้ขา้ไปปลกูฝัง 
หลอ่หลอม กล่อมเกลาวิถีการด าเนินชีวิตของมนษุย ์ความหลากหลายของวฒันธรรมยงัสะทอ้นให้
เห็นถึงความแตกตา่งของคนในชาติ ซึ่งแตล่ะพืน้ท่ีมีการก่อตวัและมีพฒันาการท่ีตา่งกนั ท าใหเ้กิด
ความแตกตา่งในดา้นวิถีชีวิตและวฒันธรรม (ธชัภรณ ์ศรีเมือง, 2561) การท าความเขา้ใจในการใช้
วฒันธรรมเป็นฐานคิดเพ่ือสรา้งผลงานนวตักรรมนัน้ถือเป็นการใชท้รพัยท่ี์เป็นทนุ หรืออาจเรียกได้
ว่าใช้ทุนทางวัฒนธรรมให้เกิดประโยชนอ์ย่างมีคุณค่า ซึ่งทุนทางวัฒนธรรมมีความส าคญัและ
เก่ียวข้องกับความรู ้ภูมิปัญญา และงานสรา้งสรรคท่ี์มีการสะสมและฝังตัวจนเกิดเป็นมูลค่า 
(เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์, 2559) โดยสามารถแบ่งประเภทของทุนทางวัฒนธรรมได้เป็น  
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2 ลักษณะ คือ ทุนทางวัฒนธรรมท่ีจับตอ้งไม่ได ้ประกอบดว้ย ระบบคุณค่า ค่านิยม ความเช่ือ 
ภาษา จารีตประเพณี พิธีกรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ฯลฯ และทุนทางวัฒนธรรมท่ีจับตอ้งได ้
ประกอบดว้ย โบราณสถาน โบราณวัตถุ สถาปัตยกรรม และงานศิลปกรรมแขนงต่าง ๆ รวมถึง
อุทยานประวัติศาสตร ์วัดในพระพุทธศาสนา  และพิพิธภัณฑ์ ฯลฯ (Throsby, 2001, p. 46)  
เม่ือโลกก าลงัเขา้สู่สงัคมฐานความรู ้การประยกุตแ์ละบูรณาการทุนทางวฒันธรรมกับการพฒันา
เศรษฐกิจจึงส่งผลใหทุ้นทางวฒันธรรมเขา้มามีบทบาทมากยิ่งขึน้ เพราะทุนทางวฒันธรรมเป็น
เครื่องมือของผูป้ระกอบการท่ีมีส่วนส าคญัในการส่งเสริมใหภ้าคอุตสาหกรรมและการบริการมี
ความแปลกใหม่น่าสนใจ ท าใหเ้กิดจุดเปล่ียนทางธุรกิจท่ีไม่เนน้การลงทนุสงู สามารถสรา้งมูลค่า
ไดโ้ดยการสอดแทรกทางวฒันธรรม ไม่ว่าจะเป็นดา้นจารีตขนบธรรมเนียมประเพณี วิถีชีวิต และ
ความเช่ือ เป็นรากฐานในการตอ่ยอดความคิดสรา้งสรรค ์เพราะทนุทางวฒันธรรมถือเป็นทุนทาง
ปัญญาท่ีเป็นฐานในการสรา้งสิ่งใหม่ ๆ เช่น งานศิลปะ วฒันธรรมดัง้เดิม เรื่องเล่า ประวตัิศาสตร ์
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน หากสามารถน าไปพฒันาและใชป้ระโยชนจ์ากทุนดงักล่าวไดอ้ย่างเต็มท่ีแลว้  
ก็จะน ามาซึ่งรายไดแ้ละมลูคา่ ทนุวฒันธรรมจงึถือเป็นหวัใจส าคญัในการพฒันาเศรษฐกิจของชาต ิ
(กรมส่งเสริมอุตสาหกรรม, 2559; ส  านกังานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ
และศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ, 2552; ธัชภรณ ์ศรีเมือง, 2558) นอกจากนี ้การพฒันาทุนทาง
วฒันธรรม ยงัมีความเก่ียวขอ้งกบัเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์(Creative Economy) ซึ่งเป็นนโยบายและ
แนวทางส าคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย เพราะเศรษฐกิจสรา้งสรรคจ์ะประสบ
ความส าเร็จไม่ได ้หากขาดการน าทุนทางวัฒนธรรมมาพัฒนาและต่อยอดใหเ้กิดมูลค่า โดยใน
ปัจจุบันรฐับาลไดมี้แผนงานเพ่ือส่งเสริมทุนทางวัฒนธรรมในเชิงพาณิชย ์เน่ืองจากวัฒนธรรม
เปรียบเสมือนตน้น า้ในห่วงโซ่มูลค่าของอุตสาหกรรมสรา้งสรรค ์(ไกรฤกษ์ ป่ินแกว้ , 2544; สุวิทย ์
เมษินทรีย,์ 2559) 

จากสภาวการณข์องสงัคมไทยมีความกา้วหนา้ในดา้นเทคโนโลยี เกิดการเปล่ียนแปลง
อยา่งรวดเร็วในทกุมิติทางสงัคม เศรษฐกิจ และการเมือง ซึ่งการเปล่ียนแปลงดงักลา่วส่งผลกระทบ
ต่อสังคมและวัฒนธรรม ก่อให้เกิดการครอบง าทางความคิด แบบแผนการประพฤติปฏิบัต ิ  
การบริโภคนิยม และปัญหาทางสงัคม ประกอบกบัการเล่ือนไหลของวฒันธรรมตา่งชาติท่ีเข้ามามี
อิทธิพลต่อวฒันธรรมของชาติผ่านสงัคมยุคดิจิตอล ในขณะท่ีคนไทยจ านวนมากไม่สามารถคดั
กรองและเลือกรบัวฒันธรรมไดอ้ย่างเหมาะสมส่งผลตอ่วิกฤติ ค่านิยม ทศันคติ และพฤติกรรมใน
การด าเนินชีวิต (กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) สถานการณด์งักล่าวท าใหเ้ยาวชนทั่วโลกใหค้วาม
สนใจและต่ืนตัวเป็นอย่างมาก ดงัเห็นไดจ้ากแถลงการณ์ของเยาวชนท่ีเขา้ร่วมในงานเทศกาล
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วฒันธรรมเยาวชนนานาชาติ (International Youth Cultural Festival: IYCF 2015) ภายใตห้ัวขอ้ 
“เอกภาพและความสามัคคี: ความเขม้แข็งภายใตค้วามหลากหลายทางวฒันธรรม” (Unity and 
Solidarity: Strength in Cultural Diversity) ซึ่งจดัขึน้โดยกระทรวงศึกษาธิการแห่งราชอาณาจกัร
กัมพูชา เพ่ือแลกเปล่ียนแนวคิดและท าขอ้ตกลงร่วมกันของเยาวชน 16 ประเทศ ไดแ้ก่ ประเทศ
สมาชิกอาเซียน 10 ประเทศ และอีก 6 ประเทศ ไดแ้ก่ ประเทศออสเตรเลีย อินเดีย จีน เกาหลี 
ญ่ีปุ่ น และรสัเซีย จากแถลงการณข์องกลุ่มเยาวชนไดก้ลา่วไวว้า่ “พวกเราเยาวชนจาก 16 ประเทศ 
ตระหนกัถึงความส าคญัของการสรา้งความเขา้ใจรว่มกนัระหว่างเยาวชน เรามีความมุ่งมั่นในการ
สรา้งความเป็นเอกภาพและความสามัคคีท่ามกลางวฒันธรรมท่ีหลากหลาย และเช่ือมั่นว่าการ 
ท่ีจะสรา้งสันติภาพท่ียั่งยืนไดน้ัน้จ  าเป็นตอ้งมีการสรา้งความเขา้ใจทางดา้นวัฒนธรรมดว้ยการ
ส่งเสรมิการแลกเปล่ียนความรู ้การยกระดบัความเขา้ใจดา้นวฒันธรรม ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคญัท่ีช่วย
สรา้งสันติภาพ อีกทั้งช่วยกระชับความสัมพันธ์และความร่วมมือระหว่างประชากรท่ีมีความ
หลากหลายทางวฒันธรรมไดอ้ยา่งยั่งยืน” (The ASEAN Secretariat, 2015) เห็นไดว้่าการส่งเสริม
ใหเ้ยาวชนเห็นคณุค่าและตระหนกัในการรกัษาวฒันธรรมของชาติตนเองเป็นสิ่งท่ีเยาวชนทั่วโลก
ใหค้วามสนใจเป็นอย่างมาก ฉะนัน้การส่งเสริมใหเ้ยาวชนมีความรูค้วามเขา้ใจและเห็นคุณค่า 
ของวฒันธรรมจึงเป็นสิ่งส าคญัท่ีทกุภาคส่วนตอ้งรว่มกนัสนบัสนนุ เพ่ือสรา้งความเป็นเอกลกัษณ์
ทางวฒันธรรมของชาตใิหด้  ารงอยูใ่นสงัคมโลกดว้ยความภาคภูม ิ

ความตระหนกัถึงการเปล่ียนแปลงดา้นสงัคมและวฒันธรรมท่ีก าลงัจะเกิดขึน้นี ้ส่งผลให้
เกิดการจดัท าแผนพฒันาระดบัชาติเพ่ือปลูกฝังคณุค่าของวฒันธรรม เห็นไดจ้ากสาระส าคญัของ
แผนยทุธศาสตรช์าติระยะ 20 ปี(พ.ศ.2560-2579) ท่ีไดก้ล่าวถึงการพฒันาและเสริมสรา้งศกัยภาพ
ทรพัยากรมนุษย ์มุ่งหวงัใหค้นไทยเป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ มีความพรอ้มทัง้กายและใจ สติปัญญา 
สามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต มีทักษะในศตวรรษท่ี 21 รักษาและรู้คุณค่าทางวัฒนธรรม 
ปรบัเปล่ียนค่านิยมเพ่ือใหค้นประพฤติดีมีจิตส านึกร่วมกันในการสรา้งสังคมท่ีน่าอยู่ ปฏิรูปการ
เรียนรูใ้นทุกระดับตัง้แต่ระดับชัน้ปฐมวัยจนถึงการเรียนรูต้ลอดชีวิต ซึ่งกระทรวงวัฒนธรรมได้
วิเคราะห์กรอบทิศทางยุทธศาสตรช์าติระยะ 20 ปี กรอบทิศทางตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจ 
และสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 (พ.ศ.2560-2564) รวมทั้งข้อเสนอของสภาขับเคล่ือนการปฏิรูป
ประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวฒันธรรมเพ่ือจดัท ากรอบทิศทางตามยทุธศาสตรด์า้นวฒันธรรมระยะ 
20 ปี โดยมีเป้าหมายใหป้ระเทศไทยเป็นศนูย์กลางการแลกเปล่ียนเรียนรูท้างวฒันธรรมในระดบั
นานาชาติ มีภาพลกัษณค์วามสมัพนัธท่ี์ดี และไดร้บัการยอมรบัในเวทีทางวฒันธรรมระดบัสากล 
สง่เสรมิและสนบัสนนุใหป้ระเทศไทยมีรายไดจ้ากอตุสาหกรรมสรา้งสรรคโ์ดยใชท้นุทางวฒันธรรม 
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จากสาระส าคัญของแผนยุทธศาสตร์ พบว่าการขับเคล่ือน การด าเนินงานตาม
ยทุธศาสตรด์า้นวฒันธรรมท่ีส าคญั คือการรณรงคแ์ละปลกูฝังคา่นิยมผ่านสถาบนัสงัคมทกุระดบั 
เสริมสรา้งผูน้  าการเปล่ียนแปลง พัฒนาคณุภาพมาตรฐานดา้นวฒันธรรม รณรงคผ์่านส่ือต่าง ๆ  
ทั้งส่ือกระแสหลัก ส่ือสมัยใหม่ และส่ือบุคคล  ผ่านระบบการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ  
นอกระบบ และการศึกษาตามอธัยาศยั อีกทัง้ยงัมุ่งพฒันากระบวนการเรียนรู ้เสริมสรา้งกิจกรรม
การสรา้งความรูผ้่านกระบวนการคิดดว้ยตนเอง พัฒนาส่ือให้มีความทันสมัย วิจัยและพัฒนา
นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาระบบการศึกษาท่ีมีประสิทธิภาพ สอดคลอ้งกับบริบทของสังคมไทยและ
สงัคมโลก ส่งเสริมอุตสาหกรรมทางวฒันธรรมโดยการพฒันาศกัยภาพการเรียนรู ้การสรา้งสรรค ์
โดยใชทุ้นทางวฒันธรรม เสริมสรา้งคณุคา่สงัคมและมูลคา่เพิ่มทางเศรษฐกิจ ซึ่งในการขบัเคล่ือน
การพฒันาประเทศในมิติวฒันธรรมมีสิ่งท่ีตอ้งเรง่รดัการด าเนินงานใหเ้กิดเป็นรูปธรรม ไดแ้ก่ การ
ปลูกฝังใหเ้ด็กและเยาวชนมีความรกั ความหวงแหน และภาคภูมิใจในอัตลกัษณข์องวฒันธรรม
ท้องถ่ิน ยกระดับการบริหารจัดการมรดกภูมิปัญญา ส่งเสริมการพัฒนาและต่อยอดทุนทาง
วฒันธรรมเพ่ือสรา้งมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ (กระทรวงวฒันธรรม , 2559) ดงัเช่น ประเทศเกาหลี
ใตท่ี้ประสบความส าเร็จอย่างมากในการขบัเคล่ือนความมั่งคั่งผ่านทนุทางวฒันธรรม ไม่ว่าจะเป็น
ภาพยนตร ์ดนตรี เสือ้ผา้ อาหาร เครื่องส าอาง การท่องเท่ียว แมก้ระทั่งการท าศัลยกรรมสไตล์
เกาหลี เม่ือภาพยนตรเ์รื่องแดจงักึมเขา้มาฉาย ไดท้  าใหอ้าหารเกาหลีเป็นท่ีนิยมและไดร้บัความ
สนใจจากคนไทยมากขึน้ มีรา้นอาหารเกาหลีป้ิงย่างเกิดขึน้มาก กระแสวัฒนธรรมเกาหลีได้
เปล่ียนแปลงเศรษฐกิจและสงัคมแบบกา้วกระโดดจนเป็นท่ีจบัตามองทั่วโลก โดยขายวฒันธรรม
เป็นสินคา้และน าเศรษฐกิจสรา้งสรรคม์าใช้เพ่ือปรบัเปล่ียนอุตสาหกรรม ผ่านการใชค้วามคิด
สรา้งสรรค ์(กรมส่งเสริมวฒันธรรม, 2560) และหากประเทศไทยตอ้งการประสบความส าเร็จใน
การน าทุนทางวฒันธรรมมาใชใ้นการพัฒนาเศรษฐกิจของชาติบา้ง การส่งเสริม สนับสนุน และ
พัฒนาความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมจึงถือเป็นเรื่องส าคัญ ท่ีรัฐบาล องค์กร 
สถาบันการศึกษา และหน่วยงานทุกภาคส่วนตอ้งร่วมมือกันผลักดนัและขับเคล่ือนให้เกิดเป็น
รูปธรรม 

ส าหรบัสภาพปัญหาท่ีเก่ียวข้องกับวัฒนธรรมในปัจจุบัน พบว่ามีการเล่ือนไหลของ
วฒันธรรมต่างชาติเขา้มาผ่านสงัคมยคุเทคโนโลยีและดิจิทลั ในขณะท่ีเยาวชนจ านวนไม่นอ้ยไม่
สามารถคดักรองและเลือกรบัวฒันธรรมไดอ้ยา่งเหมาะสม ส่งผลตอ่วิกฤติดา้นคา่นิยมและทศันคต ิ
(กระทรวงวฒันธรรม, 2559) นอกจากนีท่ี้ประชุมกระทรวงวฒันธรรมไดส้รุปปัญหาและแนวทาง 
ท่ีตอ้งเรง่ขบัเคล่ือน ไดแ้ก่ ปัญหาของเยาวชนยงัขาดความรกั ความหวงแหน และความภาคภูมิใจ
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ในอตัลกัษณข์องวฒันธรรมทอ้งถ่ิน ขาดการน าทนุทางวฒันธรรมและภูมิปัญญามาเพิ่มคณุคา่และ
มูลค่าให้กับสินคา้และการบริการ อีกทั้งทุนทางวัฒนธรรมไม่ไดร้บัการบริหารจัดการเพ่ือสรา้ง
มลูคา่เพิ่มใหก้บัเศรษฐกิจได ้(ปรีชา กนัธิยะ, 2558) จากขอ้มลูดงักลา่ว สะทอ้นใหเ้ห็นวา่ท่ีจรงิแลว้
ความส าคญัของทนุทางวฒันธรรมไม่ไดเ้ป็นเรื่องไกลตวัส าหรบัเยาวชนในยคุปัจจบุนั แมจ้ะทราบ
ว่าทุนทางวัฒนธรรมในชุมชนของตนเองคืออะไร แต่หากขาดความสามารถในการน าทุนทาง
วัฒนธรรมไปใช้ อาจท าให้คุณค่าของทุนทางวัฒนธรรมนั้นถูกลดทอนหรือไม่ได้ใช้ประโยชน์
เท่าท่ีควร การพฒันาเยาวชนใหมี้ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมจึงมีความส าคญัและ
จ าเป็นอย่างยิ่งเพ่ือสรา้งการมีส่วนรว่มในการรกัษาคณุคา่และการตอ่ยอดเพ่ือเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทุน
ทางวฒันธรรมอนัเป็นหวัใจส าคญัของเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับทุนทางวัฒนธรรม ผู้วิจัยไดศ้ึกษา      
ทิศทางการวิจยัในระยะเวลาท่ีผ่านมา ตัง้แต่ปี พ.ศ.2552-2563 พบว่ามีงานวิจยัท่ีศึกษาเก่ียวกับ
ทุนทางวัฒนธรรม ไดแ้ก่ การใช้ทุนทางวัฒนธรรมเป็นพืน้ฐานในการออกแบบ การใช้ทุนทาง
วฒันธรรมเป็นเครื่องมือในการบริหารและการพฒันา และการใชท้นุทางวฒันธรรมเพื่อส่งเสริมการ
ท่องเท่ียว (อธิศีล ธัญญ ์ณ ป้อมเพชร, 2556; ประชิด ทิณบุตร, 2558; อจัจนา ธราพร, 2562; ทรง
ยศ สาโรจน,์ 2557; เปรมชยั จนัทรจ์  าปา, 2558;  สุวรรณฤทธ์ิ วงศช์อุ่ม, 2553; อภิลกัษณ ์เกษม
ผลกลู, 2561; วิธวิทย ์ประสานศกัดิท์วี, 2560) นอกจากนีก้ารศกึษาจากงานวิจยัของตา่งประเทศท่ี
เก่ียวข้องกับเรื่องทุนทางวัฒนธรรม ยังพบว่ามีการศึกษาเรื่องทุนทางวัฒนธรรมในมิติด้าน
ความสมัพันธร์ะหว่างทุนทางวฒันธรรมและผลสมัฤทธ์ิของผูเ้รียน การพฒันาทุนทางวฒันธรรม
เพ่ือการทอ่งเท่ียว การสง่เสรมิใหเ้กิดการเขา้ถึงทรพัยากรทนุทางวฒันธรรมเพ่ือยกระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน การศึกษาบทบาทและการใช้ทุนทางวัฒนธรรมท่ีเก่ียวข้องกับงานศิลปะอันเป็น
เอกลกัษณข์องชาติ ในการสรา้งฐานการพฒันาประเทศ (Ruomu, 2015; Frances Ruane, 2014; 
Jenkins, T., 2015; Ma, G., & Wu, Q., 2020; McCall Magan, K., 2019) จากประเด็นท่ีผูว้ิจยัได้
รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกับทนุทางวฒันธรรม ยงัไม่พบการศึกษาในลกัษณะของการน าทุนทาง
วฒันธรรมไปใชใ้นการจดัการเรียนรูเ้พ่ือส่งเสรมิความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรม หรือการ
พฒันาผูเ้รียนใหเ้ห็นคณุคา่ สามารถใชท้นุทางวฒันธรรมในการตอ่ยอดและสร้างสรรคผ์ลงานเพ่ือ
เพิ่มมลูคา่ใหเ้กิดประโยชนก์บัตนเองและชมุชน ในขณะท่ีทนุทางวฒันธรรมเป็นสิ่งท่ีมีความส าคญั
กบัการพฒันานวตักรรมและเศรษฐกิจของชาติ แต่นโยบายตามแผนยุทธศาสตรด์า้นการส่งเสริม
ทุนทางวัฒนธรรมให้กับเด็กและเยาวชนยังไม่ได้รับการตอบสนองและขับเคล่ือนให้เกิ ดเป็น
รูปธรรมมากนัก ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นความจ าเป็นในการพัฒนาความสามารถในการใช้ทุนทาง
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วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ให้เกิดขึน้กับเด็กและเยาวชน ซึ่งความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคม์าจากการศกึษาวิเคราะหน์โยบายดา้นวฒันธรรม แนวคดิ และทฤษฎีท่ี
เก่ียวขอ้งกับทนุทางวฒันธรรม โดยมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูค้ณุคา่ของทนุทางวฒันธรรมอนั
เป็นมรดกทางภูมิปัญญาของชาติ สามารถน าไปใชส้รา้งสรรคผ์ลงาน พรอ้มส่ือสารและน าเสนอ
คณุค่าท่ีไดร้บัในรูปแบบท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูจ้ากการปฏิบตัิจริง สามารถน าความรู้
และประสบการณ์ไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนก์ับตนเอง และทุนทางวฒันธรรมในชุมชนของ
ตนเองในอนาคต โดยกลุม่เปา้หมายผูว้ิจยัเนน้ไปท่ีนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาตอนตน้ ซึ่งเป็นวยัท่ีมี
พฒันาการทางสติปัญญาท่ีสูงขึน้ มีความคิดเป็นของตวัเองสามารถวิเคราะหส์ิ่งต่าง ๆ ไดม้ากขึ ้น 
มีความคดิสรา้งสรรค ์และสนใจในสิ่งใหม ่ๆ สามารถปรบัตวัและมีทกัษะในการท างานรว่มกบัผูอ่ื้น 
(พรพิมล เจียมนาคินทร ,์ 2539) การปลูกฝังความรกัและเห็นคณุค่าของทุนทางวฒันธรรมในเด็ก
วยันีจ้ะช่วยส่งผลใหเ้กิดการพฒันาทัง้ดา้นทกัษะการคิด และเจตคติ ซึ่งสามารถน าไปประยุกตใ์ช้
ใหเ้กิดประโยชนก์บัการเรียนรูข้องตนเอง ทัง้นีก้ารพฒันาความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรคใ์หค้วามส าคญักับการออกแบบท่ีเนน้การเรียนรูอ้ย่างกวา้งขวางและเป็นองคร์วม 
(Broad-based and Holistic Learning) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกับประเด็นปัญหาท่ี
เป็นจรงิ โดยเช่ือมโยงเนือ้หาสาระเขา้ดว้ยกนักบับริบทชีวิตท่ีการจดัการเรียนรูต้อ้งบรูณาการทกัษะ
การคิด การแกปั้ญหา และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีการประเมินผลตามสภาพจริงท่ีวดั
ความเข้าใจมากกว่าการจดจ าเนือ้หา ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินตนเอง มีการเช่ือมโยง
กิจกรรมการเรียนรูท่ี้สรา้งปฏิสมัพันธ์ระหว่างผูส้อนกับผูเ้รียน และผูเ้รียนกับผูเ้รียน ทัง้ในระดบั
เดียวกัน ต่างระดับกัน และกับชุมชนภายนอก (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2557) ซึ่ง 
(วิจารณ ์พาณิช, 2557) ใหท้ศันะว่าโรงเรียนตอ้งแสวงหาแนวทางการจดัการเรียนรูท่ี้เ ช่ือมโยงกับ
องค์กรหรือกลไกต่าง ๆ ในชุมชนและสังคม นั่นคือการเรียนรูแ้บบโครงงาน (Project-based 
Learning : PBL) ท่ีบรรจบกับการเรียนรูแ้บบสถานท่ีเป็นฐาน (Place-based Learning: PBL) 
หรือการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community-based Learning: CBL) ซึ่งมีความแตกต่าง
จากการเรียนการสอนแบบเดิม กล่าวคือ การเรียนรูแ้บบเดิมผูเ้รียนรบัการถ่ายทอดจากครูโดยตรง 
(Reception Learning) ในขณะท่ีการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเน้นการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้
คน้พบดว้ยตนเอง (Discovery Learning) เป็นรูปแบบการเรียนรูผ้่านประสบการณท่ี์ออกแบบมา
เพ่ือส่งเสรมิการเรียนรู ้โดยมุ่งการมีส่วนรว่มในกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบับคุคลและความตอ้งการของ
ชุมชน (Flecky, 2011) ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติงานด้วยตนเองจาก
สถานการณ์จริงท่ีเกิดขึน้ในชุมชน ภายใต้การมีส่วนร่วมระหว่างผู้สอน ผู้เรียน และกลุ่มคน       
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ในชุมชน โดยมีกระบวนการส าคญัท่ีใชใ้นการจัดการเรียนรู ้คือการสะทอ้นคิด ซึ่งจะช่วยพัฒนา
ผูเ้รียนใหเ้กิดความรูแ้ละเขา้ใจชมุชนมากขึน้ ซึ่งการสง่เสรมิเรื่องทนุทางวฒันธรรมตอ้งสนบัสนนุให้
คนในชมุชนเขา้มามีสว่นรว่มและมีบทบาทในการสรา้งสรรค ์พฒันา ถ่ายทอด และตอ่ยอดทนุทาง
วัฒนธรรม (Frances Ruane, 2014, pp.74-75) ส่งเสริมการเรียนรูแ้ละทักษะอย่างหลากหลาย 
เช่น การคิดวิเคราะห ์สังเคราะห ์การคิดเชิงวิพากษ์ มีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติท่ีพึงประสงค ์
ตระหนกัในความรบัผิดชอบในฐานะเป็นส่วนหนึ่งของชมุชน รวมทัง้เพ่ือตอบสนองความตอ้งการ
ของชุมชน ชุมชนและผูเ้รียนจะไดร้บัประโยชนร์่วมกันทัง้การบรรลุวัตถุประสงคต์ามเป้าหมายท่ี
ก าหนด และสรา้งการเปล่ียนแปลงทางสงัคมในเชิงบวก อนัเป็นการสรา้งความเขม้แข็งใหก้บัชมุชน
อย่างยั่งยืน (วิจารณ ์พานิช, 2557; กลา้ ทองขาว, 2561) เม่ือพิจารณาแนวคิดเรื่องความสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคก์บัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน จะเห็นไดว้่า
มีความสอดคลอ้งกันในการพฒันาและส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูแ้ละมีทกัษะความสามารถจาก
ประสบการณ์การเรียนรูข้องตนเองโดยการมีส่วนร่วมระหว่างผู้เรียนและชุมชน เ พ่ือน าทุนทาง
วฒันธรรมอนัมีคณุคา่ไปใชใ้นการสรา้งสรรค ์และตอ่ยอดใหเ้กิดประโยชน ์

ส าหรบัในการวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัเลือกชุมชนเมืองโบราณดงละคร จงัหวดันครนายก เป็น
พืน้ท่ีส าหรบัสรา้งการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียนในการน าทุนทางวฒันธรรมอนัมีคณุค่าของชุมชนมาใช้
สรา้งสรรคใ์หเ้กิดประโยชน ์โดยท่ีชุมชนเมืองโบราณดงละครเป็นเมืองโบราณรว่มสมยัวฒันธรรม
ทวารวดีในแถบภาคกลางของประเทศไทย โดยชุมชนเมืองโบราณแห่งนีพ้ระบาทสมเด็จพระ
จุลจอมเกลา้เจา้อยู่หวัไดพ้ระราชทานวินิจฉัยไวใ้นพระราชหตัถเลขา พ.ศ.2451 ว่าเป็นท่ีประทับ
ของพระเจา้แผ่นดิน (กรมศิลปากร, 2558, น. ค าน า) ซึ่งเป็นชุมชนท่ีมีความส าคัญของจังหวัด
นครนายก มีพฒันาการมาจากชมุชนสมยัก่อนประวตัิศาสตรช์่วงปลาย ซึ่งไดอ้พยพเคล่ือนยา้ยมา
ตัง้ถ่ินฐานในพืน้ท่ีเมืองดงละคร แลว้คอ่ย ๆ พฒันาขึน้เป็นชมุชนในวฒันธรรมทวารวดี ในชว่งพทุธ
ศตวรรษท่ี 13 (จารกึ วิไลแกว้, 2539) ชมุชนเมืองโบราณดงละครไดร้บัการขดุคน้ครัง้แรกในปี พ.ศ.
2515 แต่การท างานยังไม่คืบหน้ากระทั่งในปี พ.ศ.2532 จึงมีการขุดค้นอีกครัง้และท าผังเมือง
โบราณแห่งนี ้ตามพระราชด าริของสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา้ กรมสมเด็จพระเทพรตันราชสดุาฯ 
สยามบรมราชกมุารี ด าเนินงานภายใตโ้ครงการอนรุกัษแ์ละพฒันาเมืองดงละคร และนบัแตน่ัน้มา
เมืองโบราณดงละครจึงเป็นท่ีสนใจมากขึน้ มีการศกึษาคน้ควา้จนสามารถเช่ือมโยงถึงการตัง้หลกั
แหล่งของมนุษยก์่อนประวัติศาสตรใ์นแถบริมคลองบา้นนา จังหวัดนครนายก เมืองโบราณดง
ละครมีผงัเมืองเป็นรูปไข่หรือวงรี มีคนัดิน และคนู า้ลอ้มรอบ อนัเป็นลกัษณะผงัเมืองยุคทวารวดี-
ลพบรุี ระหวา่งพทุธศตวรรษท่ี 14-19 สภาพภูมิประเทศของเมืองคลา้ยกระทะคว ่า มีเนินสงูราว 30 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

8 
 
เมตร ทางด้านตะวันออกเรียกว่าหนองกระพ้อ มีประตูทางเข้าเมืองและสระน ้าอยู่ทั้งส่ีทิศ 
สนันิษฐานว่าชุมชนนีมี้การติดต่อกับต่างชาติเพ่ือแลกเปล่ียนสินคา้เพราะในอดีตชุมชนดงละคร
ตัง้อยูใ่กลช้ายฝ่ังทะเลซึ่งอยูล่ึกเขา้ไปในแผ่นดินปัจจบุนั โดยใชแ้ม่น า้นครนายกล่องเรือออกสูท่ะเล
ไดส้ะดวก ซากฐานโบราณสถาน 2 แห่งท่ีเหลืออยู่นอกก าแพงเมือง สนันิษฐานว่าเป็นศาสนสถาน
ในศาสนาพุทธ สร้างขึน้ในราวพุทธศตวรรษท่ี  18 (กรมศิลปากร, 2558, น .16-17; เย็นจิต  
สุขวาสนา, 2540, น.1; ธงชัย สาโค, 2556, น.8-11) จากลักษณะและประวัติความเป็นมาของ
ชมุชนเมืองโบราณดงละครแสดงใหเ้ห็นถึงคณุค่าและความส าคญัทางประวตัิศาสตรอ์นัยาวนาน 
ปัจจุบนัไดมี้ผูใ้หค้วามสนใจจากหลากหลายหน่วยงานทัง้ภาครฐัและเอกชนในการศกึษาคน้ควา้
ขอ้มลูซึ่งมีความแตกตา่งกนัตามเป้าหมายและวตัถปุระสงค ์แตก็่ท าใหเ้มืองโบราณดงละครยงัไม่
เป็นท่ีรูจ้กัหรือไดร้บัความสนใจมากเท่าท่ีควร ทัง้ในดา้นของการเป็นแหล่งท่องเท่ียว หรือการเป็น
แหลง่เรียนรูท้างวฒันธรรม  

ดว้ยเหตนีุ ้ชมุชนเมืองโบราณดงละครจึงไดถ้กูจดัเป็นพืน้ท่ี (Setting) ของการน ารูปแบบ
การเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบัสรา้งประสบการณก์ารเรียนรูใ้หก้บัผูเ้รียนกลุ่มเปา้หมาย ประกอบกบัขอ้มลูจาก
การสมัภาษณว์ฒันธรรมจงัหวดันครนายกท าใหท้ราบว่ายงัไม่เคยมีการศึกษาในลกัษณะของการ
พฒันากระบวนการเรียนรูท่ี้จะส่งเสริมความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมของเมืองโบราณ
ดงละคร จึงเป็นประเด็นท่ีมีความน่าสนใจ สอดคลอ้งกับการพัฒนาเด็กและเยาวชนใหรู้้จกัเห็น
คณุค่าความส าคญัของวัฒนธรรมทอ้งถ่ิน และจากประสบการณ์การท างานของผูว้ิจัยซึ่งอยู่ใน
พืน้ท่ีจงัหวดันครนายกมากกวา่ 10 ปี เห็นวา่ชมุชนเมืองโบราณดงละครเป็นแหล่งเรียนรูท่ี้มีทนุทาง
วฒันธรรมหลากหลายรูปแบบ เหมาะสมกบัการเป็นพืน้ท่ีเรียนรูท้นุทางวฒันธรรม และประโยชนท่ี์
จะเกิดขึน้จากการวิจยัยงัเป็นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนในจงัหวดันครนายกไดรู้จ้กั และเห็นถึงคณุค่า
ความส าคญัของชมุชนเมืองโบราณดงละครอีกดว้ย เพราะการรกัษาคณุคา่ของทนุทางวฒันธรรมท่ี
ดีนัน้ จ  าเป็นตอ้งมีกระบวนการเรียนรู ้และมีกิจกรรมการเรียนรูท่ี้เหมาะสม เป็นเครื่องมือส าคญัท่ี
จะท าให้ผู้เรียนได้เข้าใจในคุณค่าท่ีแท้จริง มีทักษะ ทัศนคติ และพฤติกรรมท่ีดีงาม สามารถ
เลือกสรรและสรา้งสรรค ์พรอ้มทั้งน าไปประยุกตใ์ช้กับชีวิตจริงได้ (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ, 2545) โดยคาดหวังผลจากการวิจัยจะเป็นแบบอย่างและแนวทางท่ีเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาความสามารถของผู้เรียน สามารถน าไปปรบัใชใ้นการจัดการเรียนรูไ้ด้
อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชนส์งูสดุ จะยงัรวมถึงช่วยด ารงรกัษาคณุคา่ของวฒันธรรมให้
คงอยูใ่นสงัคมแหง่การเปล่ียนแปลงอยา่งมีคณุคา่สืบตอ่ไป 
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ค าถามการวิจัย 

1. องคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาเป็นอยา่งไร 

2. รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาเป็นอยา่งไร 

3. ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาเป็นอยา่งไร 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพ่ือศกึษาองคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง

นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
2. เพ่ือพฒันารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการ

ใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
3. เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้โดยชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ความส าคัญของการวิจัย 
ผลจากการวิจยัครัง้นี ้มุ่งประโยชนต์อ่การพฒันาความสามารถของผูเ้รียนดา้นการใชท้นุ

วฒันธรรม มีแนวทางและคณุประโยชนต์อ่การน าไปใช ้ดงันี ้

1. ผลจากการวิจัยท าใหไ้ดอ้งคค์วามรูใ้หม่เก่ียวกับความสามารถในการใชทุ้นทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งจะช่วยพัฒนาและส่งเสริมความสามารถของผูเ้รียนในดา้นการ
จัดการความรู้ การออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน การส่ือสารและน าเสนอคุณค่าทุนทาง
วฒันธรรมของชมุชน ท่ีผูส้นใจสามารถน าไปใชใ้นการประเมินเพ่ือพฒันาผูเ้รียนดา้นวฒันธรรมให้
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและความสนใจได ้

2. รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมัธยมศึกษาท่ีพฒันาขึน้นี ้ เป็นรูปแบบการ
เรียนรูท่ี้ไม่ยึดโยงกับเนือ้หารายวิชา (Content Free) หน่วยงานทางการศึกษา หรือบุคลากรทาง
การศกึษาท่ีมีความสนใจดา้นทนุทางวฒันธรรม สามารถน าไปปรบัใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
หรือน าไปบูรณาการกับรายวิชาอ่ืน ๆ ได้ทุกช่วงวัย อันจะเป็นการปลูกฝังการเห็นคุณค่าทาง
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วฒันธรรมใหเ้กิดกับผูเ้รียน อีกทัง้รูปแบบการเรียนรูด้งักล่าวยงัสามาถน าไปปรบัใชใ้นการศึกษา
เรียนรูท้นุทางวฒันธรรมจากชมุชนอ่ืน ๆ ซึ่งจะก่อใหเ้กิดประโยชนแ์ก่ผูเ้รียนและชมุชนนัน้ ๆ ตอ่ไป 

ขอบเขตของการวิจัย 
การวิจัยครั้ง นี ้  ด  า เนิ นการในลักษณ ะของการวิจัยและพัฒ น า (Research & 

Development) เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถ      
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีขอบเขตของการ
วิจยัดงันี ้

ประชากรในการวิจัย  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ เป็นนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปิยชาติพัฒนา ในพระราชูปถัมภ์ฯ จังหวัดนครนายก ภาคเรียนท่ี 2      
ปีการศึกษา 2563 จ  านวน 107 คน 3 ห้องเรียน ซึ่งแต่ละห้องเรียนมีการจัดกลุ่มโดยคละความ 
สามารถของนกัเรียน ท าใหน้กัเรียนแตล่ะหอ้งจะมีคณุลกัษณะคลา้ยคลงึกนั 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการทดลองรูปแบบการเรียนรูค้รัง้นี ้
เป็นนักเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 ใชว้ิธีการคดัเลือกกลุ่ม
ตวัอย่างโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยมีหอ้งเรียนเป็นหน่วยในการ
สุม่ได ้1 หอ้งเรียน จ านวน 35 คน  

ตัวแปรทีศ่ึกษา ประกอบด้วย 
ตวัแปรอิสระ (Independent Variable) คือ รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็น

ฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบั
มธัยมศกึษา   

ตัวแปรตาม  (Dependent Variable) คือ  ความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ขอบเขตด้านพืน้ที่ศึกษา พืน้ท่ีทุนทางวฒันธรรมส าหรบัการจดัประสบการณก์าร
เรียนรูค้รัง้นี ้คือ ชมุชนเมืองโบราณดงละคร ต าบลดงละคร อ าเภอเมือง จงัหวดันครนายก 

ระยะเวลาในการทดลอง ด  าเนินการใช้รูปแบบการเรียนรู้ ฯ จ านวน 5 สัปดาห ์
ระหวา่งวนัท่ี 8 มีนาคม - 10 เมษายน 2564 
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สมมตฐิานการวิจัย 

1. ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์หลงัการเรียนรูส้งูกว่าก่อน
การเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

2. ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนเพิ่มขึน้ตามช่วง
ระยะเวลาการใชรู้ปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1. ทุนทางวัฒนธรรม (Cultural Capital) หมายถึง สิ่งท่ีเก่ียวขอ้งกบัองคค์วามรูแ้ละภูมิ

ปัญญาของชมุชนท่ีมีการสั่งสมและสืบทอดต่อกนัมาจากอดีต มีคณุคา่และความส าคญั สะทอ้น
ใหเ้ห็นรูปแบบของวิถีชีวิตท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะตน สามารถน าไปใชต้่อยอด สรา้งสรรค ์พัฒนา
เพ่ือใหเ้กิดมลูคา่และประโยชน ์ปรากฎในรูปแบบท่ีจบัตอ้งได ้ไดแ้ก่ โบราณสถาน โบราณวตัถ ุและ
รูปแบบท่ีจบัตอ้งไมไ่ด ้ไดแ้ก่ เรื่องเล่า ความเช่ือ ต านานประวตัิศาสตร ์และการประกอบอาชีพของ
ชมุชน 

2. ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ (Capability of 
Creative Use of Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีแสดงออกถึงการบูรณาการ
ความรู ้ทักษะ และคุณลักษณะส่วนบุคคลในการจัดการความรู ้สรา้งสรรคผ์ลงาน ส่ือสารและ
น าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 

องค์ประกอบที่ 1 การจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน (Wisdom 
Management of Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของผู้เรียนถึง
ความสามารถในการสืบคน้ จดัการ และแลกเปล่ียนทุนทางวฒันธรรมอนัเป็นภูมิปัญญา โดยการ
เรียนรูร้ว่มกบัชมุชน 

องคป์ระกอบที่ 2 การสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 
(Creative Production Based on Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก
ของผู้เรียนถึงความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ต่อยอด และใช้ทุนทางวัฒนธรรมในการ
สรา้งสรรคผ์ลงานท่ีมีเอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 
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องคป์ระกอบที่ 3 การสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 
(Communication about Value of Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก
ของผู้เรียนถึงความสามารถในการส่ือสารคุณค่า และเผยแพร่ผลงานจากการเรียนรูทุ้นทาง
วฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 

3. รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพือ่เสริมสร้างความสามารถในการใช้
ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  หมายถึง แนวคิด 
หลกัการ และวิธีการเรียนรูเ้พ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์
ประกอบดว้ย เป้าหมาย หลักการ กระบวนการเรียนรู ้และการประเมินผล บนหลกัการของการ
เรียนรูท่ี้มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเองผ่านการเรียนรูร้ว่มกบัชุมชน เนน้
การสรา้งประสบการณภ์ายใตส้ถานการณจ์ริง และสรา้งสรรค์ผลงานดว้ยการลงมือปฏิบตัิจริง มี
กระบวนการเรียนรู ้4 ขัน้ (4Cs) 

ข้ันที่ 1 เรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นขัน้สรา้งแรงบนัดาลใจใหแ้ก่
ผูเ้รียนไดเ้รียนรูแ้ละสัมผัสกับทุนทางวฒันธรรมของชุมชนจากการศึกษาเรียนรูด้ว้ยตนเองจาก
ประสบการณแ์ลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกบัชมุชน   

ข้ันที่ 2 สร้างสรรค์ร่วมคิด (Cooperative Thinking) เป็นขัน้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
ไดก้ าหนดขอบเขตความรู ้ผ่านการวิเคราะห ์สงัเคราะหข์อ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษา ระดมสมอง ท า
ความเขา้ใจ พิจารณา ประเมิน และตดัสินใจเลือกใชทุ้นทางวฒันธรรมของชุมชนผ่านการเรียนรู้
รว่มกบัผูอ่ื้น 

ข้ันที่ 3 ประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) เป็นขัน้ท่ีใหผู้เ้รียนไดน้  าความรู ้
ประสบการณ ์และแรงบนัดาลใจท่ีไดร้บัจากการศกึษา มาใชใ้นการออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลงาน 
โดยค านึงถึงเอกลักษณ์ ประโยชน์ในการใช้ การรักษาคุณค่าและเพิ่มมูลค่าให้กับทุนทาง
วฒันธรรม  

ข้ันที่ 4 น าประสบการณม์าสื่อสาร (Communicating Experience) เป็นขัน้ท่ีเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนแนวคิดและประสบการณจ์ากการสรา้งสรรคผ์ลงานของตน รบัฟัง
ความคิดเห็น ขอ้เสนอแนะ มาใช้ด  าเนินการแก้ไข ปรบัปรุง พัฒนาผลงาน และการเรียนรูข้อง
ตนเองใหมี้ความสมบรูณม์ากขึน้ 
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4. ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา หมายถึง ผลท่ีเกิดขึน้กบัผูเ้รียนอนัเน่ืองมาจากการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดย
ใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ก าหนดเกณฑป์ระสิทธิผลของรูปแบบการจดัการเรียนรู ้ดงันี ้        

1) ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนตาม
รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษา เม่ือสิน้สุดการเรียนรูสู้งกว่าก่อนการเรียนรู ้
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2) ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องผู้เรียนตามช่วง
ระยะเวลาการใชรู้ปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ก่อน ระหว่าง และหลังการใช้
รูปแบบการเรียนรู ้ฯ เพิ่มขึน้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
การศึกษาครัง้นี ้ใชก้ระบวนการวิจัยเป็นเครื่องมือด าเนินการในแต่ละขัน้ตอนของการ

พัฒนามีเป้าหมายส าคญั คือ การพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา  
มีแนวคิดและทฤษฎีท่ีใช้ในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู ้ประกอบดว้ย แนวคิดการใช้ทุนทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์(Creative Use of Cultural Capital) ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมให้
ผูเ้รียนสามารถน าความรู ้จากการศึกษาเรียนรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชนมาใชใ้นการออกแบบ 
สรา้งสรรคผ์ลงาน พรอ้มส่ือสารประสบการณ์ท่ีไดร้บั และน าเสนอคณุค่าของทุนทางวฒันธรรม
ผ่านการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีความหมาย แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
(Community-based Learning) เป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูจ้ากการลงมือ
ปฏิบตัิจริงจากสถานการณจ์ริงในชมุชน ภายใตก้ารมีส่วนรว่มระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และกลุ่มคน
ในชุมชน โดยใช้สิ่งแวดล้อม แหล่งทรพัยากรในชุมชนสนับสนุนการเรียนรู ้เป็นรูปแบบท่ีเช่ือม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรูก้บัการมีส่วนรว่ม เนน้ความส าคญัในการช่วยเหลือและเสริมสรา้งคณุค่า
ใหก้ับชุมชน แนวคิดทฤษฎีความคิดสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) เป็นแนวคิดทฤษฎีท่ีมุ่งเนน้
พฒันาความสามารถของผูเ้รียนในการคิดไดอ้ย่างหลากหลายทิศทาง สามารถเช่ือมโยงสมัพนัธ์
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ผา่นจินตนาการ น าไปสูก่ารแกไ้ขปัญหา การประดษิฐ์คดิคน้ การสรา้งสรรคส์ิ่งใหมท่ี่มีความแปลก
ใหม่และทนัสมยั และทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) เป็นทฤษฎีการ
เรียนรูท่ี้มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูส้รา้งองคค์วามรู ้จากการมีปฏิสมัพนัธก์ับบุคคลและสิ่งแวดลอ้มใน
ชมุชนโดยการเช่ือมโยงประสบการณแ์ละความรูเ้ดิม กบัความรูใ้หม่ ซึ่งจ  าเป็นตอ้งอาศยัแรงจงูใจ
ภายในเป็นพืน้ฐานส าหรบัการเรียนรู ้โดยมีการตรวจสอบว่าสามารถน าไปปรบัใชใ้นการแก้ไข
ปัญหา หรือใชป้ระกอบการอธิบายในสถานการณ์ต่าง ๆ จากสาระส าคญัทัง้ 4 แนวคิด น าเสนอ
เป็นกรอบแนวคดิในการวิจยั ตามภาพประกอบ 1  

 

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วข้อง 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ผูว้ิจยั
ไดศ้ึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับทนุทางวฒันธรรมและการพฒันารูปแบบการ
เรียนรู ้เพ่ือน ามาใชเ้ป็นแนวทางและกรอบในการวิจยั ดงันี ้ 

1. ความจ าเป็นในการพฒันาคณุภาพเยาวชนดา้นวฒันธรรม 
2. แนวคดิเก่ียวกบัทนุทางวฒันธรรม 

2.1 ความหมายและรูปแบบของทนุทางวฒันธรรม 
2.2 ลกัษณะของทนุทางวฒันธรรม 
2.3 ความส าคญัของทนุทางวฒันธรรม 
2.4 ทนุทางวฒันธรรมกบัการพฒันาเศรษกิจและนวตักรรม 
2.5 แนวทางการพฒันาทนุทางวฒันธรรม 
2.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทนุทางวฒันธรรม 

3. แนวคดิเก่ียวกบัความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์
3.1 แนวคดิการใชท้นุทางวฒันธรรม 
3.2 ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์
3.3 การพฒันาความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์

4. แนวคิด และทฤษฎีท่ีใช้ในการพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันักเรียนระดบั
มธัยมศกึษา 

4.1 การจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน (Community-based Learning) 
4.2 แนวคดิและทฤษฎีเก่ียวกบัความคิดสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) 
4.3 ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) 

5. แนวคิดการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
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1. ความจ าเป็นในการพัฒนาคุณภาพเยาวชนด้านวัฒนธรรม 

วฒันธรรมและการศึกษาเป็นสิ่งท่ีสะทอ้นถึงความเจริญงอกงามของมนุษยแ์ละสังคม  
ค าว่า “วัฒนธรรม” หมายถึง วิถีการด าเนินชีวิต ความคิด ความเช่ือ ค่านิยม จารีต ประเพณี 
พิธีกรรม และภูมิปัญญา ซึ่งกลุ่มชนและสังคมไดร้่วมสรา้งสรรค ์สั่งสม ปลูกฝัง สืบทอด เรียนรู ้
ปรบัปรุง และเปล่ียนแปลง เพ่ือใหเ้กิดความเจริญงอกงาม ทัง้ดา้นจิตใจและวตัถ ุอย่างสนัตสิขุและ
ยั่ งยืน (พระราชบัญญัติวัฒนธรรมแห่งชาติ, 2553, น.1-2) และค าว่า “การศึกษา” หมายถึง 
กระบวนการเรียนรูเ้พ่ือความเจริญงอกงามของบุคคลและสงัคมโดยการถ่ายทอดความรู ้การฝึก 
การอบรม การสืบสานทางวฒันธรรม การสรา้งสรรคจ์รรโลงความกา้วหนา้ทางวิชาการ การสรา้ง
องคค์วามรูอ้นัเกิดจากการจดัสภาพแวดลอ้ม สงัคม การเรียนรูแ้ละปัจจยัเกือ้หนนุใหบุ้คคลเรียนรู้
อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต (พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ, 2542,  น.1) เม่ือพิจารณาถึง
ความหมายของ 2 ค านี ้เห็นไดถ้ึงความส าคญัท่ีแสดงถึงกระบวนการเรียนรูเ้พ่ือใหเ้กิดความเจริญ
งอกงาม อนัเก่ียวขอ้งกบัคณุคา่ของวิถีการด าเนินชีวิตและภูมิปัญญาท่ีไดมี้การสรา้งสรรค ์ สั่งสม 
และสืบทอด เพ่ือให้บุคคลไดเ้รียนรู ้และเกิดการเรียนรู ้ตามพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาต ิ
พ.ศ.2542 หมวด 1 ความมุ่งหมายและหลักการ มาตรา 6 ท่ีไดก้ล่าวว่า การจัดการศึกษาต้อง
เป็นไปเพ่ือพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู ้และ
คณุธรรม มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการด ารงชีวิตสามารถอยู่รว่มกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมีความสขุ อีก
ทัง้มาตรา 7 ไดก้ าหนดไวว้่าในกระบวนการเรียนรูต้อ้งมุ่งปลูกฝังจิตส านึกท่ีถกูตอ้งเก่ียวกับความ
ภาคภมูิใจในความเป็นไทย รวมทัง้ส่งเสริมศลิปวฒันธรรมของชาติ ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน และความรู้
อนัเป็นสากล ตลอดจนการรูจ้กัพึ่งตนเอง มีความริเริ่มสรา้งสรรค ์ใฝ่รูแ้ละเรียนรูด้ว้ยตนเองอย่าง
ต่อเน่ือง จากสาระส าคัญดังกล่าว เห็นได้ว่า การศึกษาเป็นเรื่องท่ีเก่ียวข้องกับการ สืบทอด
วฒันธรรม (Education is Cultural Transmission) ซึ่งหมายถึงมีกระบวนการสืบทอดจากรุน่สู่รุ่น 
จากอดีตถึงปัจจุบนั ในขณะเดียวกันวฒันธรรมก็มีพลวตั เคล่ือนไหวไม่หยุดนิ่ง มีสิ่งใหม่เกิดขึน้ 
และของเก่าก็เริ่มสญูหายตามกาลเวลา ฉะนัน้การรกัษาสืบทอดวฒันธรรมจึงตอ้งมีการเรียนรูส้ิ่ง
ใหม ่ๆ อยูต่ลอดเวลาดว้ยเชน่กนั (เอกวิทย ์ณ ถลาง, 2545, น. 39) 

การด าเนินงานด้านวัฒนธรรมในปัจจุบัน เป็นสิ่งท่ีสะท้อนให้เห็นถึงการเร่งพัฒนา
คณุภาพผูเ้รียนดา้นวฒันธรรม ตามท่ีกระทรวงวฒันธรรมไดว้ิเคราะหก์รอบทิศทางยทุธศาสตรช์าติ
ระยะ 20 ปี ประกอบกบักรอบทิศทางตามนโยบายการพฒันาสู่ประเทศไทย 4.0 กรอบทิศทางตาม
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ.2560-2564) รวมทัง้ขอ้เสนอของสภา
ขับเคล่ือนการปฏิรูปประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกับงานวัฒนธรรม เพ่ือจัดท ากรอบทิศทางยุทธศาสตร์ 
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ดา้นวฒันธรรมระยะ 20 ปี โดยมีเปา้หมายใหป้ระเทศไทยเป็นศนูยก์ลางการเรียนรูท้างวฒันธรรม
ในระดับชาติและนานาชาติ  รวมทั้งส่งเสริมให้ป ระเทศไทยมีรายได้และความมั่ งคั่ งจาก
อุตสาหกรรมสรา้งสรรคแ์ละบริการทางวัฒนธรรมเพิ่มมากขึน้ ซึ่งในการขับเคล่ือนการพัฒนา
ประเทศในมิติวฒันธรรม พบว่ามีสิ่งท่ีตอ้งเร่งรดัด าเนินงาน คือ การปลูกฝังใหเ้ด็กและเยาวชนมี
ความรัก ความหวงแหน และภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถ่ิน การยกระดับการ
บรหิารจดัการทนุทางวฒันธรรมเพ่ือสรา้งมลูคา่เพิ่มทางเศรษฐกิจ โดยน าทนุทางวฒันธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถ่ินมาเพิ่มคุณค่าและมูลค่าให้กับสินคา้และการบริการท่ีตรงกับความตอ้งการของ
ตลาด การพัฒนาแหล่งเรียนรูท้างวัฒนธรรม รวมทั้งสรา้งความรูค้วามเขา้ใจท่ีถูกตอ้งเก่ียวกับ
ประวตัิศาสตร ์ประเพณี และวฒันธรรม โดยกรอบทิศทางการพฒันาการศกึษาและการเรียนรูด้า้น
วฒันธรรม มีแนวทางท่ีส าคัญ คือ การพัฒนากระบวนการเรียนรูผ้่านระบบการศึกษา โดยเน้น
ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนรูด้ว้ยสมอง กายและใจ เสริมสรา้งกิจกรรมการสรา้ง
ความรูผ้่านกระบวนการคิดด้วยตนเอง ผู้เรียนมีส่วนร่วมทุกกระบวนการและทุกขั้นตอนของ
กิจกรรม เนน้การปฏิบตัิจรงิ เรียนรูจ้ากสถานการณจ์รงิในพืน้ท่ีจรงิอยา่งอิสระ เรียนรูจ้ากธรรมชาต ิ
จินตนาการ และความจริงดา้นศิลปะ วฒันธรรม มีการรายงานผล ตรวจสอบ ปรบัปรุง น าเสนอ 
และประเมินผล เพ่ือการพฒันา วิจยัและพัฒนานวตักรรมทางการศึกษาเพ่ือพฒันากระบวนการ
เรียนรูด้า้นวฒันธรรมท่ีมีประสิทธิภาพ สอดคลอ้งกบับรบิทของสงัคมไทยและสงัคมโลก (กระทรวง
วัฒนธรรม, 2559) หลายประเทศไดมี้การบริหารจัดการวัฒนธรรมในเชิงการสรา้งความรู ้การ
สรา้งสรรค ์และการน าวัฒนธรรมไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ซึ่งต้องมีการศึกษาข้อมูล วิเคราะห ์  
วินิจฉัยอย่างรอบคอบ เพ่ือใหเ้กิดองคค์วามรูเ้ก่ียวกับสถานภาพของวัฒนธรรม ลักษณะท่ีควร
อนุรักษ์ทิศทางท่ีควรพัฒนาจนสามารถน ามาสร้างคุณค่าและมูลค่าให้กับวัฒนธรรมได ้  
(ปรีชา ชา้งขวญัยืน, 2560, น. 145-146) 

จากข้อมูลดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่าการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนในดา้นท่ีเก่ียวขอ้งกับ
วฒันธรรมเป็นสิ่งท่ีมีความส าคญัมาก เพราะนอกจากจะช่วยพัฒนาและหล่อหลอมผูเ้รียนใหมี้
ความสมบูรณ์ทางดา้นจิตใจ รูจ้กัตนเอง เขา้ใจตนเอง และเห็นคณุค่าของวฒันธรรมตนเองแลว้  
ยังจะส่งผลให้เกิดประโยชน์ในการด าเนินชีวิตและการอยู่ร่วมกันในสังคม ตลอดจนการใช้
วฒันธรรมเพ่ือสรา้งสรรค ์ต่อยอดใหเ้กิดคณุค่าและมลูคา่ทางเศรษฐกิจอีกดว้ย โดยกรอบทิศทาง
ยทุธศาสตรช์าติดา้นวฒันธรรมนัน้ไดก้ล่าวถึงแนวทางในการส่งเสริมใหป้ระเทศไทยมีรายไดจ้าก
อตุสาหกรรมสรา้งสรรคโ์ดยใชท้นุทางวฒันธรรม บูรณาการกับการพฒันาคณุภาพการศกึษาและ
การเรียนรูข้องเด็กและเยาวชน เนน้การจดัการเรียนรูท่ี้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง เสริมสรา้งการเรียนรู้
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ผ่านกระบวนการคิดด้วยตนเอง ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงและมีส่วนร่วมทุกกระบวนการ ผู้วิจัยได้
วิเคราะหแ์นวทางการพฒันาผูเ้รียนดา้นวฒันธรรมดงักลา่ว จงึมีความสนใจท่ีจะพฒันารูปแบบการ
เรียนรูท่ี้มุ่งเนน้การสง่เสริมความสามารถในการเรียนรูข้องผูเ้รียน เพ่ือน าทนุทางวฒันธรรมไปใชใ้น
การตอ่ยอด และสรา้งสรรคใ์หเ้กิดประโยชน ์ 

2. แนวคิดเกี่ยวกับทุนทางวัฒนธรรม 
ทุนทางวัฒนธรรม เป็นทุนประเภทหนึ่งท่ีมีลักษณะความส าคัญหลากหลายมิต ิ 

การนิยามความหมาย รูปแบบ และลักษณะของทุนทางวัฒนธรรมจึงมีความแตกต่างกันตาม
จุดมุ่งหมายของการศึกษา เพ่ือใหส้อดคลอ้งกับสภาพปัญหาและจุดมุ่งหมายของการวิจยั จึงได้
ทบทวนเอกสาร แนวคดิ และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทนุทางวฒันธรรม  ดงันี ้

2.1 ความหมายและรูปแบบของทุนทางวัฒนธรรม 
ทุนทางวัฒนธรรม (Cultural Capital) เป็นทุนรูปแบบหนึ่งท่ีมีความส าคัญและ

เก่ียวขอ้งกับคุณค่า องคค์วามรู ้ภูมิปัญญา และงานสรา้งสรรค ์ท่ีถูกคน้พบจากผูท้รงความรูใ้น
ทอ้งถ่ิน ครอบคลมุไปถึงคา่นิยมและความเช่ือตา่ง ๆ ในสงัคมท่ีมีส่วนส าคญัตอ่การส่งเสริมใหเ้กิด
การจดัระเบียบท่ีมีคณุตอ่ส่วนรวม (ดิเรก ปัทมสิรวิฒัน ์และคณะ, 2549, น. 18) สามารถปรากฏใน
รูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง ดงันี ้รูปแบบท่ี 1 คือ ทุนท่ีเป็นฮาบิตสุ (Habitus) หมายถึง ทุนท่ีไดม้าจาก
การสะสมประสบการณ์ชีวิตของตนท่ีแต่ละคนนั้นสืบต่อกันมาซึ่งฝังอยู่ในตัวคนหรือจิตใจ  
เป็นรูปแบบการใชชี้วิตโดยผ่านการอบรมจากครอบครวัหรือชุมชนของตนเองถูกปลูกฝังดว้ยการ
สอดแทรกผ่านภาพการใชชี้วิตในรูปแบบการศึกษา กลายมาเป็นฐานของการพฒันาค่านิยมและ
รสนิยม รวมทั้งรูปแบบพฤติกรรมซึ่งจะกลายเป็นฐานของการก่อรูปขึน้เป็นสังคม รูปแบบท่ี 2  
คือ ทุนท่ีถูกท าใหเ้ป็นรูปธรรม (Objectified State) หมายถึง ทุนท่ีมีคุณสมบตัิและความสมัพันธ์
เช่ือมโยงในลักษณะเชิงวตัถุ หรือสิ่งของ เช่น ผลิตภัณฑ ์สิ่งประดิษฐ์ สถาปัตยกรรม สิ่งก่อสรา้ง 
งานศิลปะ ฯลฯ สามารถส่งผ่านโดยการเป็นเจา้ของ ซึ่งเป็นวิถีของการบริโภควตัถุ เปรียบเสมือน
สินคา้ท่ีเป็นไดท้ัง้วตัถแุละสญัลกัษณ ์รูปแบบของความสมัพนัธเ์ชิงอ านาจกบัทนุทางเศรษฐกิจและ
ทุนทางสังคม รูปแบบท่ี 3 คือ ทุนท่ีถูกท าให้เป็นสถาบัน (Institutionalization State) หมายถึง  
ทุนท่ีมีการเห็นพ้องยอมรบัร่วมกัน ซึ่งมีอยู่ 3 ประเภท คือ สถาบันท่ีด ารงอยู่ได้ภายใตอ้ านาจ 
สถาบนัท่ีด ารงอยู่ไดด้ว้ยการใหส้ิ่งของรางวลัเนน้การตอบแทนดว้ยวตัถ ุและสถาบนัท่ีด ารงอยูด่ว้ย
ศีลธรรมใช้การให้หรือเพิกถอนรางวัลในเชิงสัญลักษณ์เพ่ือก ากับความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
(Bourdieu, 1986, pp. 79) สอดคล้องกับ เดวิด ทรอสบี ้ (Throsby, 1999, pp. 166-169) ได้ให้
นิยามของทุนทางวฒันธรรม หมายถึง ทรพัยส์ินท่ีมีคณุค่าในตวัเองท่ีเกิดจากการสั่งสม สามารถ
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น ามาผกูกบัขอ้มลูหรือเรื่องราวเพ่ือตอ่ยอดเป็นสินคา้และบรกิารทางวฒันธรรม ซึ่งมีความแตกตา่ง
จากทุนรูปแบบอ่ืน ๆ คือ เป็นสินคา้ทางวัฒนธรรมท่ีเกิดขึน้จากการใชค้วามคิดสรา้งสรรคข์อง
มนุษย ์โดยการถ่ายทอดความหมายเชิงสญัญะ สามารถชีไ้ดว้่าเป็นทรพัยส์ินทางปัญญา โดยไม่
สามารถประเมินค่าออกมาเป็นมูลค่าในรูปของเงินเพียงอย่างเดียว แต่ยงัมีมูลค่าทางวฒันธรรม 
กล่าวคือ มีลกัษณะของการเป็นอตัลกัษณ ์มีความเป็นสุนทรี มีความหมายตอ่จิตวิญญาณ และมี
ความส าคญัทางประวตัิศาสตร ์แมค้ณุคา่เหล่านีจ้ะส่งผลตอ่คณุคา่ทางเศรษฐกิจแตค่ณุคา่ทัง้สอง
ดา้นนีไ้ม่ไดมี้ความเช่ือมโยงหรือสมัพนัธต์่อกันในลกัษณะท่ีสามารถแทนค่ากันไดอ้ย่างสมบูรณ ์  
ซึ่งมีลกัษณะ 2 รูปแบบ คือ รูปแบบท่ี 1 ทุนทางวฒันธรรมท่ีสัมผสัจับตอ้งได ้(Tangible Culture 
Capital) ทุนทางวัฒนธรรมประเภทนีจ้ะมีลักษณะเป็นรูปธรรม มองเห็น และสัมผัสได้ อาทิ 
โบราณสถาน โบราณวตัถุ ศิลปวตัถุ สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม เป็นตน้ ซึ่งทุนทาง
วฒันธรรมประเภทนีมี้โอกาสท่ีจะผพุงั เส่ือมสภาพ และสญูหายไปตามกาลเวลา หากขาดการดแูล
และอนุรกัษ์ใหค้งอยู่ โดยทุนทางวฒันธรรมประเภทนีถู้กน าไปใชเ้พ่ือสรา้งมูลค่าเพิ่มใหก้ับสินคา้
ทางวฒันธรรมตา่ง ๆ โดยการน ารูปรา่ง รูปทรง ลวดลายท่ีมีเอกลกัษณเ์ฉพาะมาใชใ้นการออกแบบ
สร้างสรรค์ ท าให้เกิดคุณค่าและมูลค่าของผลงานหรือผลิตภัณฑ์ และรูปแบบท่ี 2 ทุนทาง
วฒันธรรมท่ีสัมผัสจับตอ้งไม่ได ้(Intangible Culture Capital) ทุนทางวัฒนธรรมประเภทนีจ้ะมี
ลกัษณะเป็นนามธรรม เป็นทุนในรูปของทรพัยส์ินทางปัญญา หรืออาจเรียกว่าวฒันธรรมท่ีไม่ใช่
วตัถุ (Nonmaterial Culture) อาทิ ความคิด ความเช่ือ การปฏิบตัิ ค่านิยม ท่ีมีการถ่ายทอดและ
ยึดถือกันในชุมชน เช่น ขนบธรรมเนียมประเพณี พิธีกรรม ศิลปะการแสดง เพลง วรรณกรรม 
นิทาน ต านานพืน้บา้น ดนตรี เป็นตน้ ซึ่งทุนทางวฒันธรรมประเภทนีจ้ะส่งผลใหเ้กิดคณุค่าทาง
จิตใจหรือส่งผลต่ออิทธิพลทางความคิด ความเช่ือ วิถีชีวิต  มักสูญหายได้ง่ายกว่าทุนทาง
วฒันธรรมท่ีจบัตอ้งได ้เน่ืองจากมีการฝังลึกอยู่ในตวัปัจเจกบคุคล เป็นภูมิความรูข้องคนในชมุชน 
หากขาดการรกัษาและสืบทอดก็ย่อมสญูหายไปตามกาลเวลา และถึงแมท้นุทางวฒันธรรมจะแบง่
ลักษณะ ประเภท ในรูปแบบท่ีจับต้องได้และจับต้องไม่ได้นั้น แต่ทุนทั้งสองประเภทนีล้้วนมี
ความสมัพนัธเ์ก่ียวขอ้งกนั เน่ืองจากสิ่งท่ีจบัตอ้งไดจ้ะมีความหมาย ภูมิหลงั เรื่องราว และคณุค่า
อยูเ่บือ้งหลงั 

ทุนทางวัฒนธรรมจะเติบโตได้ย่อมต้องอาศัยการเติบโตของอุตสาหกรรมสินค้า
วฒันธรรม (Cultural Products) ซึ่งหมายถึง สินคา้และการบริการท่ีมีวัฒนธรรมฝังตวัอยู่ เม่ือมี
การบริโภคสินคา้และการบริการตา่ง ๆ ไม่เพียงแต่ผูบ้ริโภคจะไดร้บัความสุขและความพอใจจาก
สินคา้ แต่ผูบ้ริโภคยงัไดร้บัวฒันธรรมท่ีมีการฝังตวัในระดบัท่ีเขม้ขน้แตกตา่งกันอยู่ในสินคา้นัน้ ๆ 
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ด้วย (รังสรรค ์ธนะพรพันธุ์, 2539, น. 8-10) โดยกรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม  
ไดก้ล่าวว่า ทุนทางวฒันธรรม คือ มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของชาติ ประกอบดว้ย 7 สาขา 
ไดแ้ก่ 1) ภาษาและวรรณกรรมพืน้บา้น 2) ศิลปะการแสดง 3) แนวทางปฏิบตัิทางสงัคม พิธีกรรม 
และงานเทศกาล 4) งานช่างฝีมือดัง้เดิม 5) ความรูแ้ละแนวปฏิบตัิเก่ียวกับธรรมชาติและจกัรวาล 
และ 6) กีฬาภูมิปัญญาไทย อีกทั้งยังรวมถึงมรดกทางศิลปวัฒนธรรม ได้แก่ โบราณสถาน 
โบราณวตัถุ ศิลปวตัถุ ภาษา วรรณกรรม เอกสารโบราณ จดหมายเหต ุศิลปะการแสดง และงาน
ศิลปะต่าง ๆ เป็นตน้ สิ่งเหล่านีล้ว้นเป็นทุนทางวฒันธรรมท่ีบรรพบุรุษไดส้ั่งสมและสรา้งสรรคไ์ว ้
จนสืบทอดเป็นมรดกทางวัฒนธรรมให้แก่คนรุ่นหลังได้ศึกษาเรียนรู้จนกระทั่ งถึงปัจจุบัน  
(กรมสง่เสรมิวฒันธรรม, 2555, น. 66-67) 

จากขอ้มูลดังกล่าว สามารถสรุปความหมายของทุนทางวฒันธรรม ไดว้่า ทุนทาง
วฒันธรรม (Cultural Capital) หมายถึง สิ่งท่ีเก่ียวขอ้งกบัองคค์วามรูแ้ละภูมิปัญญาท่ีมีการสั่งสม
และสืบทอดต่อกันมาจากอดีต มีคุณค่าและความส าคญั สะทอ้นใหเ้ห็นรูปแบบของวิถีชีวิตท่ีมี
เอกลกัษณเ์ฉพาะตน สามารถน าไปใชต้่อยอด สรา้งสรรค ์พฒันาเพ่ือใหเ้กิดมูลค่าและประโยชน ์
ปรากฎในรูปแบบท่ีจับต้องได้ เช่น สถาปัตยกรรม โบราณสถาน งานศิลปะ สิ่งประดิษฐ์ ฯลฯ  
และรูปแบบท่ีจบัตอ้งไมไ่ด ้เชน่ ความเช่ือ ความศรทัธา คา่นิยม พิธีกรรม เป็นตน้ 

2.2 ลักษณะของทุนทางวัฒนธรรม  
วฒันธรรมเป็นสิ่งดีงามท่ีคนในอดีตคิดสรา้งขึน้ มีการถ่ายทอดและสืบทอดดว้ยการ

เรียนรูแ้ละปฏิบตัิ ซึ่งมีทัง้สิ่งท่ีจบัตอ้งไดแ้ละสิ่งท่ีจบัตอ้งไม่ได ้มี 3 ลกัษณะ (ส านักพัฒนาสงัคม
และคุณภาพชีวิต, 2549, น. 15; คณาจารยม์หาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, 2561,  
น. 131) ดงันี ้

1) เป็นมรดกตกทอดท่ีเกิดจากความรูแ้ละภูมิปัญญาของมนษุย ์อนัประกอบดว้ย
สิ่งท่ีเคล่ือนท่ีไมไ่ด ้เช่น โบราณสถาน สิ่งประดษิฐ์ก่อสรา้ง และสิ่งท่ีสามารถเคล่ือนท่ีได ้เช่น บนัทึก
เลา่เรื่อง เอกสาร บนัทกึ เป็นตน้ 

2) เป็นสิ่ ง ท่ี มี รูปแบบเอกลักษณ์ เฉพาะ  เกิดจากการกระท าของมนุษย ์
ประกอบดว้ยการประกอบอาชีพ ซึ่งเป็นวิถีชีวิตท่ีมีความแตกต่างกันในแต่ละชุมชนและทอ้งถ่ิน 
เช่น ภาษา กิริยา ส าเนียงพูด ความเช่ือ ศาสนา ขนมธรรมเนียม จารีตประเพณี ระบบเครือญาต ิ
ระบบสงัคม และพิธีกรรม เป็นความสวยงามท่ีมีอารยธรรม มีคณุคา่ ควรแก่การรกัษา และสืบสาน
ไวใ้หค้งอยู ่ 
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3) ภูมิปัญญาดัง้เดิม และภูมิปัญญาสมยัใหม่ เช่น ศาสตรค์วามรูข้องบรรพบุรุษ 
อาทิ ดาราศาสตร ์ภาษาศาสตร ์การค านวณ โคลง ฉันท ์กาพย ์กลอน รอ้ยแก้ว รอ้ยกรอง ฯลฯ 
ความรูเ้ก่ียวกบัการประกอบอาชีพและเครื่องมือการเกษตร ยทุธศาสตรใ์นการป้องกันตนเอง เช่น 
มวยไทย ฟันดาบ กระบี่กระบอง ฯลฯ การเยียวยาชีวิต เช่น การรกัษาโรคภัยไข้เจ็บ การท ายา
สมุนไพร การนวดแผนโบราณ ฯลฯ การอยู่ร่วมกันในสังคมโดยใช้ความรู้ในเชิงรัฐศาสตร ์
นิติศาสตร ์เช่น ระบบการปกครองแบบพอ่ปกครองลกู ฯลฯ ศิลปศาสตร ์ซึ่งเป็นองคร์วมของศิลปะ
ท่ีมีคณุคา่และความส าคญัหลากหลาย  

จากการอธิบายถึงลักษณะของทุนทางวัฒนธรรม สะท้อนให้เห็นว่าวัฒนธรรมใน
รูปแบบลกัษณะตา่ง ๆ เป็นทนุท่ีมีความส าคญั ซึ่งเก่ียวขอ้งกบัภูมิปัญญาความรูท่ี้มีการรกัษาและ
สืบทอดตอ่กนัมาจากอดีต การก่อเกิดวฒันธรรมจะมีความสมัพนัธก์บัสภาพแวดลอ้มท่ีเกิดขึน้ใน
ชมุชนหรือสงัคม หากขาดความรูค้วามเขา้ใจในการน าทุนทางวฒันธรรมไปต่อยอด พฒันา หรือ
สรา้งสรรคอ์ย่างเหมาะสม ก็อาจส่งผลกระทบต่อวฒันธรรมนัน้ ๆ ใหเ้ส่ือมคณุค่าหรือสูญหายไป
ตามกาลเวลาได ้

2.3 ความส าคัญของทุนทางวัฒนธรรม 
ทนุทางวฒันธรรมเป็นทรพัยส์ินท่ีมีการฝังตวั มีคณุคา่และเอกลกัษณท์างวฒันธรรม

ในแบบเฉพาะของตนเอง มีความส าคัญ (รังสรรค ์ธนะพรพันธุ์ , 2545, น. 20-22, คณาจารย์
มหาวิทยาลยัมหาจฬุาลงกรณราชวิทยาลยั, 2561, น. 132) ดงันี ้

1) เป็นสินคา้ทางวฒันธรรม ท่ีมีนยัทางวฒันธรรม อาทิ ขนบธรรมเนียมประเพณี 
จารีต ระบบความเช่ือ ระบบคุณค่า แบบแผนการด ารงชีวิต แบบแผนการบริโภค การละเล่น  
การแตง่กาย วรรณกรรม ศลิปกรรม ฯลฯ 

2) อุตสาหกรรมและการบริการจะมีกลุ่มทุนทางวฒันธรรมเป็นฐานในการผลิต 
ในภาคอุตสาหกรรม เช่น อาหาร เครื่องด่ืม เครื่องแต่งกาย กีฬา ผลิตภัณฑ์ ภาพยนตร ์ฯลฯ  
ในภาคบรกิาร เชน่ ส่ือมวลชน สารสนเทศ บรกิารอาหาร บรกิารการศกึษา ฯลฯ  

3) เศรษฐกิจท่ีกลุ่มทุนทางวัฒนธรรมหยั่ งรากถึง มีการกระจุกตัวของทุน 
(Concentration of Capital) อย่างสูง จึงส่งผลให้มีอ านาจผูกขาดระดับหนึ่ง โดยกลุ่มทุนทาง
วฒันธรรมมกัจะเป็นบรษิัทใหญ่ระหว่างประเทศท่ีมีอิทธิพลทัง้ในประเทศตนเองและประเทศท่ีเขา้
ลงทนุ โดยอาศยัรฐับาลเป็นผูน้  าของการเปิดตลาด  
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4) กลุ่มทุนทางวัฒนธรรมมีการผนึกตัวอยู่ตลอดเวลาเพ่ือเสริมสรา้งความ
เขม้แข็งทางเศรษฐกิจดว้ยการครอบครองกิจการตา่ง ๆ วิธีการท่ีส าคญัซึ่งเป็นท่ีนิยม คือ การสรา้ง
พนัธมิตรเชิงยทุธศาสตร ์(Strategic Alliance)  

5) กลุ่มทุนทางวัฒนธรรมในประเทศต่าง ๆ มักเข้ามามีบทบาทส าคัญในการ
ผลกัดนัใหเ้กิดความก้าวหนา้ทางเทคโนโลยี ผ่านการทุ่มงบประมาณในดา้นการวิจยัและพฒันา 
(Research and Development) โดยมุ่งหวังใหเ้กิดการปรบัปรุงประสิทธิภาพการผลิต ตลอดจน
มุง่หวงัใหไ้ดผ้ลิตภณัฑป์ระเภทใหม่ท่ีสอดคลอ้งกบัรสนิยมและความตอ้งการของผูบ้ริโภค 

6) กลุ่มทุนทางวฒันธรรมมีความพยายามในการสรา้งอุปสงคท่ี์มีต่อสินคา้ของ
ตนอยู่ตลอดเวลา โดยกลุ่มทนุทางวฒันธรรมมกัจะมุง่สรา้งผลผลิตระดบัโลก (Global Brand) เพ่ือ
สรา้งใหเ้กิดความภกัดี (Brand Loyalty) เป็นกลยทุธท่ี์ส าคญัในการรกัษาและขยายสว่นแบง่ตลาด 
ซึ่งกลยุทธด์งักล่าวจ าเป็นตอ้งใชบ้ริการโฆษณาและการส่งเสริมการขาย ผ่านการสนบัสนุนทาง
การเงินแก่กิจกรรมทางวฒันธรรมตา่ง ๆ   

7) กลุ่มทุนทางวฒันธรรมมีความส าคญัระหว่างประเทศในกระแสโลกาภิวตัน์ 
(Globalization) ซึ่งมักจะเลือกท าสัญญาพันธมิตรเชิงยุทธศาสตรก์ับกลุ่มทุนท้องถ่ิน เพราะ
ตอ้งการประโยชนจ์ากเครือขา่ยความสมัพนัธ ์

จากความส าคัญของทุนทางวัฒนธรรมในลักษณะต่าง ๆ  สะท้อนให้เห็นถึง
เอกลกัษณแ์ละคณุค่าของภูมิปัญญาความรูอ้นัเป็นหัวใจส าคญัของการสรา้งสรรค ์ซึ่งมีบทบาท  
ในการพฒันาเศรษฐกิจผ่านอตุสาหกรรมและการบรกิารโดยใชใ้ชท้นุทางวฒันธรรม สอดคลอ้งกบั
ความตอ้งการของผู้บริโภค การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถในการน าคุณค่าของทุนทาง
วฒันธรรมไปใชใ้นการสรา้งสรรค ์และตอ่ยอดใหเ้กิดประโยชน ์จึงเป็นสิ่งทีมีความส าคญั และควร
ได้รับการส่งเสริม นอกจากเป็นการพัฒนาผู้เรียนด้านวัฒนธรรมแล้ว ยังเป็นการตอบสนอง
นโยบายรฐัในการขบัเคล่ือนเศรษฐกิจของชาติโดยใชท้นุทางวฒันธรรมอีกดว้ย 

2.4 ทุนทางวัฒนธรรมกับการพัฒนาเศรษฐกิจและนวัตกรรม 
ปัจจุบันรัฐบาลพยายามผลักดันนโยบายประเทศไทย 4.0 หรือ Thailand 4.0  

ด้วยการพัฒนาเศรษฐกิจ ท่ีขับ เค ล่ือนด้วยนวัตกรรม  เทคโนโลยี  เน้นภาคบริการแทน
ภาคอุตสาหกรรม เป็นเศรษฐกิจฐานความรูท่ี้สรา้งความมั่งคั่งให้กับประเทศผ่านวิทยาศาสตร ์
เทคโนโลยี วฒันธรรม และความคิดสรา้งสรรค ์ซึ่งหากตอ้งการใหป้ระเทศไทยเป็นประเทศแนว
หนา้ของโลกจ าเป็นตอ้งมีนโยบายท่ีตอบโจทยปั์ญหาของประเทศไดจ้ริง เน่ืองจากประเทศไทยยงั
ขาดนวตักรรมและเทคโนโลยีใหม่ อนัเป็นผลมาจากหลายปัจจยั อาทิ งบประมาณสนบัสนุนการ
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วิจัยและพัฒนา การคุม้ครองทรพัยส์ินทางปัญญาขาดความเขม้งวด ขาดการเช่ือมโยงระหว่าง
สถานศึกษากับผู้ประกอบการ และการศึกษาของไทยยังไม่สนับสนุนให้ผู้เรียนเป็นคนกล้าคิด   
ซึ่งปัญหาต่าง ๆ เหล่านี ้ ส่งผลให้ความสามารถ ในการแข่งขันของประเทศถดถอย และ
ประสิทธิภาพในการผลิตต ่า ดว้ยเหตุนีเ้ม่ือโลกเคล่ือนเขา้สู่สังคมฐานความรู ้การประยุกตแ์ละ
บรูณาการทนุทางวฒันธรรมกบัการพฒันาเศรษฐกิจจงึเป็นประเด็นท่ีมีผูส้นใจมากขึน้ ส่งผลใหท้นุ
ทางวฒันธรรมมีบทบาทส าคญั อนัเน่ืองจากทนุทางวฒันธรรมเป็นทนุส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัคณุคา่ 
ความรู ้ภูมิปัญญา และงานสรา้งสรรค ์เป็นสินทรพัยท่ี์ผ่านการสะสมและฝังตวัจนเกิดเป็นมูลค่า 
เป็นตน้น า้ของห่วงโซ่คุณค่า (Value Chain) ในอุตสาหกรรมสรา้งสรรค ์โดยสามารถน าทุนทาง
วัฒนธรรม เช่น เรื่องราว (Story) และเนือ้หา (Content) ของวัฒนธรรม มาสรา้งความโดดเด่น
ใหก้ับผลิตภัณฑ ์หรือใชทุ้นทางวัฒนธรรมสรา้งความแตกต่างให้กับสินคา้ท าให้เกิดมูลค่าเพิ่ม 
(เกรียงศกัดิ ์เจรญิวงศศ์กัดิ,์ 2559) 

ปัจจุบันกระแสของโลกก าลังหมุนกลับ จากกระแสโลกาภิวัตน์ (Globalization)  
กลับสู่กระแสของภูมิภาคภิวัตน์ (Regionalization) และความเป็นชุมชนภิวัตน์ (Localization)  
ซึ่งก็คือความเป็นทอ้งถ่ิน หรือความเป็นชมุชนเพิ่มมากขึน้ การพฒันาตามแนวคิดประเทศไทย 4.0 
จงึตอ้งเปล่ียนการเจรญิเตบิโตแบบรากแขนงเป็นการเจรญิเตบิโตแบบรากแกว้ โดยการยืนดว้ยองค์
ความรู ้วิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี และวัฒนธรรมของตนเอง อาศัยการขับเคล่ือนด้วยปัญญา 
นวตักรรม องคค์วามรู ้และการบริหารจดัการในทิศทางส าคญั คือการน าสิ่งท่ีมีคณุค่าไปสรา้งให้
เกิดมูลค่าและตอ้งรกัษาความสมดุลระหว่างการสรา้งมูลค่าและการรักษาคุณค่าดว้ยเช่นกัน  
(สวุิทย ์เมษินทรีย,์ 2559) การน าเทคโนโลยีมาใช ้และพฒันานวตักรรม เพ่ือสรา้งคณุคา่และมลูคา่
ใหก้บัสินคา้และบริการทางวฒันธรรมนัน้ มีลกัษณะส าคญั 4 ลกัษณะไดแ้ก่ 1) อยู่บนพืน้ฐานของ
ความรูแ้ละภูมิปัญญา (Knowledge Based) 2) มีความคิดสรา้งสรรคแ์ละนวตักรรม (Creative & 
Innovation) 3) มีความโดดเด่นหรือสร้างความแตกต่าง (Differentiation) และมีตัวตนท่ีเป็น
เอกลักษณ์หรือตราสินค้า (Brand) (สุดปฐพี เวียงสี, 2560) ซึ่งในปัจจุบันนวัตกรรมได้เข้ามา 
มีบทบาทส าคญัในการแข่งขนัทางเศรษฐกิจของโลก เพราะสามารถสรา้งความยั่งยืนใหก้ับธุรกิจ
และเศรษฐกิจของประเทศได ้นวตักรรมจึงเป็นสิ่งท่ีถูกออกแบบเพ่ือท่ีจะเปล่ียนแปลงวิถีชีวิตของ
มนุษย ์และไม่สามารถเกิดขึน้ได้ในทันทีแต่จะต้องมีวัฒนธรรรมท่ีเอือ้ต่อการสรา้งนวัตกรรม  
โดยมีกระบวนการสรา้งนวตักรรม ประกอบดว้ยปัจจยัหลกั (ชชัรพล เพ็ญโฉม, 2555) 4 ประการ 
ดงันี ้
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1) วัฒนธรรม (Culture) คือวิถีชีวิตของมนุษย์ เป็นต้นทางส าคัญของการ
ออกแบบ ซึ่งวฒันธรรมไม่ไดมี้ความหมายเพียงแค่ประเพณี การแต่งกาย หรือพิธีกรรมท่ีสืบทอด
กันมาตัง้แต่อดีต แต่มีความหมายรวมถึงวิถีชีวิตของคนในสังคม ทัง้ท่ีมองเห็น (Tangible) อาทิ 
งานศิลปะ การแต่งกาย อาหาร ฯลฯ และสิ่งท่ีมองไม่เห็น (Intangible) เช่น กฎกติกา ความเช่ือ 
คา่นิยม ฯลฯ 

2) ความคิดสรา้งสรรค ์(Creative) ถือเป็นเครื่องมือส าคัญในการออกแบบ ซึ่ง
ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นสิ่งท่ีเกิดจากความคิด (Ideal) รว่มกบั ขอ้มูล (Information) อนัจะน าไปสู่
การพัฒนากรอบความคิด ท่ีต้องปรับให้มีความทันสมัยอยู่ตลอดเวลา ซึ่งวิธีการท่ีใช้ในการ
สรา้งสรรคม์ักเกิดจากการระดมสมอง (Brainstorm) จากผูท่ี้มีขอ้มูล ท าใหก้ระบวนการพัฒนา
ความคดิสรา้งสรรคด์  าเนินไปได ้

3) การออกแบบ (Design) งานออกแบบท่ีประสบความส าเร็จตอ้งสามารถน าไป
แก้ปัญหาภายใตแ้นวคิดเพ่ือสิ่งท่ีดีกว่า ซึ่งจุดเน้นศูนยก์ลางของการออกแบบเริ่มตน้จากผู้ใช ้ 
โดยผูอ้อกแบบตอ้งท าความเขา้ใจพฤติกรรม และสภาพปัญหาท่ีเกิดขึน้ และน าเครื่องมือท่ีเรียกว่า 
Design Brief อันประกอบด้วย 4 หัวข้อส าคัญ คือ แนวทางงานออกแบบ การตลาด การผลิต  
และทรพัยส์ินทางปัญญา เขา้มาชว่ยก าหนดทิศทางของการท างาน 

4. นวัตกรรม (Innovation) อาจเป็นผลิตภัณฑ์ (Product) ตัวกระบวนการ 
(Process) หรือผลิตภัณฑ์ท่ีผสมกับกระบวนการ แต่หากวิ ถี ชีวิตและพฤติกรรมของคน
เปล่ียนแปลง ผลิตภัณฑท่ี์ใชใ้นชีวิตประจ าวนัก็ควรเปล่ียนแปลงตามดว้ย การพิจารณาถึงแง่มุม
ทางวฒันธรรมถือเป็นการเขา้ใจตน้ทางของการออกแบบ ซึ่งจะน าไปสู่ค  าตอบหรือจุดหมายท่ีมี
ประสิทธิภาพตามความตอ้งการมากท่ีสดุ   

เห็นไดว้่านวตักรรมเป็นสิ่งท่ีมีความส าคญักบัการเปล่ียนแปลงตามกระแสหลกัของ
เศรษฐกิจโลกท่ีเนน้การสรา้งนวตักรรมเป็นสินคา้ส่งออก เช่น กลุ่มประเทศตะวนัตก อาทิ ฝรั่ งเศส 
แคนาดา และเดนมารก์ ฯลฯ ซึ่งนโยบาย Thailand 4.0 เป็นนโยบายท่ีก่อตวัจากผลกระทบจาก
ปัจจยัภายนอกท่ีส่งผลกระทบปัจจยัภายใน เป็นโมเดลท่ีจะมารองรบัการเปล่ียนแปลงระบบโลกท่ี
มีนวตักรรมเขา้มามีบทบาทในการเปล่ียนแปลงระบบเศรษฐกิจพืน้ฐานใหมี้ความยั่งยืน (ชนินทร 
เพ็ญสูตร, 2560, น. 89-91) การเจริญเติบโตดังกล่าวมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีต้องใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอนัเป็นองคค์วามรูแ้ละภูมิปัญญาท่ีมีคณุคา่กบัความคิดสรา้งสรรค ์เป็นก าลงัส าคญัใน
การขบัเคล่ือนไปสูก่ารสรา้งผลงานนวตักรรม เพ่ือสรา้งใหเ้กิดมลูคา่เพิ่มทางเศรษฐกิจของประเทศ 
การส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีความรูค้วามสามารถในการน าทุนทางวัฒนธรรมใช้ให้เกิด
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ประโยชนผ์่านการจดัการศึกษาจึงเป็นสิ่งส าคญัยิ่ง ซึ่งจะช่วยปลูกฝังการมีส่วนรว่มในการรกัษา 
พฒันา และสรา้งสรรคท์นุทางวฒันธรรมใหเ้กิดประโยชนก์บัตนเอง ชมุชน และสงัคมตอ่ไป  

2.5 แนวทางการพัฒนาทุนทางวัฒนธรรม  
เพ่ือใหมี้การน าทนุทางวฒันธรรมไปใชใ้หเ้กิดประโยชนอ์ย่างมีประสิทธิภาพ จึงมีการ

ก าหนดแนวทางในการพัฒนาทุนทางวัฒนธรรม (คณาจารยม์หาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราช
วิทยาลยั, 2561, น. 141-143) ดงันี ้

1) การฟ้ืนฟู พัฒนา และต่อยอดทุนทางวัฒนธรรมอย่างเป็นระบบ โดยการ
สง่เสรมิและสนบัสนนุการวิจยั พฒันา และสรา้งนวตักรรมการถ่ายทอดองคค์วามรูแ้ละภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินทัง้ท่ีอยู่ในตวัคนและในวิถีชมุชน สนบัสนนุกระบวนการขยายผลน าภูมิปัญญาไปใชใ้นทาง
ปฏิบตัิและพฒันาอย่างตอ่เน่ือง ส่งเสริมเศรษฐกิจชมุชนท่ีเกิดจากการใชค้วามรูภู้มิปัญญาทอ้งถ่ิน
ใหมี้ความเขม้แข็ง เพ่ือสรา้งผลิตภณัฑท่ี์มีเอกลกัษณ ์ 

2) การจัดการองค์ความรูแ้ละสรา้งภูมิคุ้มกันทางวัฒนธรรมอย่างทั่ วถึงและ
ตอ่เน่ือง โดยพฒันาแหลง่เรียนรูท้างวฒันธรรมใหค้นทกุกลุม่สามารถเขา้ถึงและใชป้ระโยชนไ์ดง้่าย 
จัดท าแผนขอ้มูล ท าเนียบทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถ่ินให้มีความชัดเจน ครบถ้วน 
ถูกต้อง สามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้อย่างสะดวก จัดให้มีหลักสูตรด้านวัฒนธรรมใน
สถานศกึษาทกุระดบัทัง้ในและนอกระบบ สง่เสริมการสรา้งคา่นิยมและพฤติกรรมท่ีพึงประสงคแ์ก่
เยาวชน ส่งเสริมใหมี้การใชทุ้นทางวัฒนธรรมของชุมชนมาสรา้งความเขม้แข็งของชุมชนอย่าง
ตอ่เน่ือง ฟ้ืนฟู อนรุกัษ์ สืบสานและพฒันาทนุทางวฒันธรรม ท่ีเป็นมรดกและมีคณุคา่ของทอ้งถ่ิน 
ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือเผยแพร่ความรู้ ส่งเสริมงานวิจยัและพัฒนางานดา้นวฒันธรรมโดย
การบรูณาการรว่มกบัชมุชน 

3) การเสริมสรา้งระบบบริหารจดัการท่ีมีประสิทธิภาพและเอือ้ต่อการขบัเคล่ือน
ทุนทางวฒันธรรม โดยระดมพลงัทุกภาคส่วนในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือพฒันางานวฒันธรรมร่วมกัน 
กระจายอ านาจ ส่งเสริม และสนับสนุนให้ชุมชนท้องถ่ินเข้ามามีบทบาทในการด าเนินงาน
วฒันธรรมของตนเอง สนับสนุนสภาวฒันธรรมทัง้ในระดับจงัหวดัและระดบัภูมิภาคใหเ้ขา้มามี
บทบาทหลกัในการเป็นศนูยก์ลางดา้นการติดตามประเมินผลการด าเนินงานดา้นวฒันธรรม 

นอกจากนี ้ช่อพฤกษ ์ผิวกู่ (2560, น. 140-141) ยงัไดเ้สนอแนวทางในการพฒันาทุน
ทางวฒันธรรมท่ีสอดคลอ้งตามนโยบาย Thailand 4.0 โดยการเสรมิสรา้งคา่นิยมและพฤติกรรมแก่
ประชาชนใหมี้การพฒันา และรว่มรกัษาวฒันธรรมอย่างต่อเน่ืองอย่างเป็นระบบ โดยเริ่มจากการ
สรา้งคา่นิยมตัง้แตว่ยัเด็ก กระตุน้ใหผู้น้  าชมุชนเห็นความส าคญัของการสรา้งคณุคา่วฒันธรรมใน
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ทอ้งถ่ิน โดยหน่วยงานทกุภาคส่วนรว่มกนัสนบัสนนุการสรา้งนวตักรรมทางวฒันธรรมใหมี้จุดเด่น 
เป็นเอกลกัษณ์เฉพาะของทอ้งถ่ิน เพ่ือสรา้งมูลค่าใหก้ับวัฒนธรรม ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ส่ือ
สังคมออนไลน์ในการประชาสัมพันธ์ข้อมูลด้านวัฒนธรรม พัฒนาแหล่งเรียนรูใ้ห้เป็นสถานท่ี
รวบรวมขอ้มูลวฒันธรรมทอ้งถ่ิน ส่งเสริมการสรา้งงานวิจยัและพฒันาผลงานดา้นวฒันธรรมท่ีมี
การบรูณาการ ตลอดถึงน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชนไ์ดอ้ยา่งแทจ้รงิ 

จากแนวทางการพัฒนาทุนทางวัฒนธรรมดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยได้เล็งเห็นถึง
ความส าคัญของการพัฒนาทุนทางวัฒนธรรม ซึ่งมีความสอดคล้องกับนโยบาย Thailand 4.0  
ท่ีรฐับาลพยายามผลกัดนัและขบัเคล่ือนใหเ้กิดขึน้เป็นรูปธรรมในหลากหลายมิติ เช่นเดียวกบัการ
พฒันาคณุภาพการศกึษาดา้นวฒันธรรม โดยการวิจยัเพ่ือพฒันารูปแบบและกระบวนการเรียนรูท่ี้
ส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนในการน าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชนไปใชส้รา้งสรรคใ์หเ้กิด
คุณค่าและประโยชน์ เน้นการสรา้งองคค์วามรูด้้วยตนเอง และลงมือปฏิบัติด้วยตนเองจาก
สถานการณท่ี์เกิดขึน้จรงิ ผา่นการเรียนรูร้ว่มกนักบัชมุชน 

2.6 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับการใช้ทุนทางวัฒนธรรม  
เพ่ือใหท้ราบถึงแนวทางในการพฒันาทนุทางวฒันธรรมในประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ

ส่งเสริมเยาวชนดา้นวัฒนธรรม โดยเฉพาะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมกันกับ
ชมุชน ผูว้ิจยัจงึไดศ้กึษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชท้นุทางวฒันธรรมซึ่งสว่นใหญ่จะเป็นงานวิจยั
ในประเทศไทย ตลอดทัง้วิธีการ แนวคิด และจุดมุ่งหมาย เพ่ือพิจารณาสิ่งท่ีไดมี้การด าเนินการ
ศกึษามาแลว้และชอ่งวา่งของความรูท่ี้จะน ามาเป็นกรอบของการศกึษาความสามารถในการใชท้นุ
ทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์มีรายละเอียดดงันี ้

จตรุงค ์เลาหะเพ็ญแสง (2557) ไดท้  าการวิจยัเรื่อง การศกึษาแนวทางบรูณาการ
ทุนทางวัฒนในการจัดการเรียนการสอน หลักสูตรครุศาสตรก์ารออกแบบ ระดับอุดมศึกษา  
มีวตัถปุระสงคเ์พ่ือ 1) ศกึษาทนุทางวฒันธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบท่ีส าคญัในประเทศไทย 
2) เพ่ือศึกษาแนวทางในการบูรณาการความรูจ้ากทุนทางวฒันธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกับการออกแบบ
การจดัการเรียนการสอน 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจและศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักศึกษา ผลของการศึกษาพบว่าการจัดการศึกษามี 3 กระบวนการ ประกอบด้วย  
1) กระบวนการเตรียมและการยอมรบั 2) กระบวนการจดัการเรียนการสอนโดยบูรณาการความรู้
จากทุนทางวัฒนธรรม เพ่ือการพัฒนาผลิตภัณฑ์ และ  3) กระบวนการวัดและประเมินผล  
ผลความพึงพอใจอยู่ในระดบัดี และนกัศึกษามีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกว่าการใชว้ิธีสอนแบบ
ปกต ิอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิ .05 
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อจัจนา ธราพร (2562) ไดท้  าการวิจยัเรื่อง การศึกษาทุนทางวฒันธรรมประเภท

ของท่ีระลึกเพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ กรณีศึกษา แบรนด์ “โฮเล่น 
(HOLEN)” มีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาแนวคิดและกระบวนการพฒันาผลิตภณัฑข์องท่ีระลึกโดยใช้
ทุนทางวัฒนธรรมเพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์และความพึงพอใจขอ
นกัท่องเท่ียวต่อผลิตภัณฑข์องท่ีระลึก ผลการศึกษาพบว่า โฮเล่น (HOLEN) เป็นแบรนดส์ินคา้ท่ี
ระลึกเชิงสรา้งสรรคโ์ดยนกัออกแบบไทยเพ่ือการท่องเท่ียว โดยการน าเสนอเรื่องราวจากรามเกียรติ ์
มีรูปแบบของผลิตภัณฑท่ี์โดดเดน่ ตอบสนองลกูคา้กลุ่มเปา้หมาย เช่น ตลาดนกัท่องเท่ียวชาวจีน
และชาวตะวันตก มีลูกคา้ 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มท่ีน าไปใชป้ระโยชน ์และกลุ่มลูกคา้ธุรกิจ ส าหรบั
ความพึงพอใจของผูบ้ริโภค พบว่าส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง มีสัญชาติไทย อายุระหว่าง 26-33 ปี  
มีเหตผุลในการเลือกซือ้เพราะเป็นของท่ีระลกึ และมีความพงึพอใจโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 

วิธวิทย ์ประสานศกัดิ์ทวี (2560) ไดท้  าการวิจยัเรื่อง การจดัการศกึษาตลอดชีวิต
โดยใชท้นุทางวฒันธรรมของชนเผา่ญัฮกรุ มีวตัถปุระสงคเ์พ่ือ ศกึษาทนุทางวฒันธรรม องคค์วามรู้
เก่ียวกับขนบธรรมเนียมประเพณีของกลุ่มชาติพันธุญ์ัฮกุรบา้นวงัก าแพง และการจัดการศึกษา
ตลอดชีวิตในชมุชน ผลการศกึษาพบว่า ทนุทางวฒันธรรมท่ียงัคงอยู่ของชาวญัฮกรุบา้นวงัก าแพง 
แบ่งเป็นทุนทางวัฒนธรรมท่ีจับต้องได้ คือ ประเพณีแห่หอดอกผึง้ และร  าโทน ส่วนทุนทาง
วฒันธรรมท่ีจับตอ้งไม่ได ้คือการรอ้งป๊ะเรเร ความเช่ือเรื่องผี และการเป่าใบไม้ ส่วนการศึกษา
ตลอดชีวิตในระบบ มีการน าภมูิปัญญาทอ้งถ่ิน จดัเป็นศนูยก์ารเรียนรู ้มีหลกัสตูรทอ้ถ่ิน บรูณาการ
กิจกรรมทกุกลุม่สาระการเรียนรู ้ส  าหรบัการศกึษานอกระบบจดัใหมี้วิชาญฮักรุในหลกัสตูร มีแหล่ง
เรียนรู ้ จดันิทรรศการ น าเสนอและเผยแพรว่ิถีชีวิต ส่วนการศึกษาตามอธัยาศยัจดัใหมี้การเรียนรู้
วิถีชีวิต ภาษา ประเพณี วฒันธรรมชาวญัฮกุรในชีวิตประจ าวนั บูรณาการการเรียนรูว้ิถีชีวิตชาติ
พนัธุอ่ื์น ๆ ในชมุชน 

ประชิด ทิณบุตร และนรรชนภ ทาสุวรรณ (2558) ไดท้  าการวิจยัเรื่อง การใชทุ้น
ทางวฒันธรรมเพ่ือการออกแบบพัฒนาตราสัญลักษณ์และรูปลักษณ์บรรจุภัณฑส์ินคา้ประเภท
สมุนไพร สาหรบักลุ่มวิสาหกิจชุมชนในเขตพืน้ท่ีกลุ่มจงัหวดัภาคกลางตอนบน  2 มีวตัถุประสงค์
เพ่ือ ศกึษาความตอ้งการดา้นการออกแบบพฒันาคณุภาพของตราสญัลกัษณแ์ละรูปลกัษณบ์รรจุ
ภัณฑข์องวิสาหกิจชุมชนดา้นสมุนไพรศึกษาทุนทางวฒันธรรมดา้นทศันศิลป์ท่ีปรากฏอยู่ในเขต
พืน้ท่ี และประเมินความคิดเห็นของกลุ่มผูมี้ส่วนไดส้่วนเสียท่ีมีต่อภาพรวมผลงานการออกแบบ   
ผลการศกึษาพบวา่ กลุ่มผูป้ระกอบการมีความตอ้งการผลงานออกแบบกราฟิกตราสญัลกัษณแ์ละ
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รูปลักษณบ์รรจุภัณฑท่ี์มีคุณภาพ และใชทุ้นทางวฒันธรรมดา้นศิลปะลายไทยของแต่ละจงัหวดั  
มีความเหมาะสม มีมลูคา่เพิ่ม เสริมการตอ่ยอดการผลิตไดจ้ริง กลุม่ผูมี้ส่วนไดส้่วนเสียมีความเห็น
ว่า ภาพรวมคุณลกัษณะของผลงานมีคณุภาพและประสิทธิภาพท่ีพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด  
มีคา่เฉล่ียรวมทัง้หมดอยูท่ี่ 4.53 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.66 สามารถเพิ่มมลูคา่แก่ตวัสินคา้และ
ธุรกิจไดจ้รงิ 

สุวรรณฤทธ์ิ วงศช์อุ่ม (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ทุนทางวัฒนธรรมเพ่ือการ
ท่องเท่ียวอย่างยั่งยืนของชุมชนท่าคา อ าเภออัมภวา จังหวัดสมุทรสงคราม มีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 
รวบรวมจัดหมวดหมู่และวิเคราะหค์วามส าคัญของทุนทางวัฒนธรรมต าบลท่าคาเพ่ือเป็นแนว
ทางการจดัการท่องเท่ียวทางวฒันธรรม ผลการศกึษาพบว่า ตัง้แตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนัล าคลองและ
การสญัจรทางน า้ยงัคงท าหนา้ท่ีเช่ือมโยง อาชีพ การตัง้บา้นเรือน และความศรทัธาของชุมชนท่า
คาไว้ด้วยกัน สามารถจัดเป็นหมวดหมู่ออกเป็นคุณค่าด้านวัฒนธรรม 4 ด้าน ได้แก่ ด้าน
ประวตัศิาสตร ์ดา้นสงัคม ดา้นสนุทรียภาพ และดา้นวิชาการ 

อญัธิชา มั่นคง (2560) ไดท้  าการวิจยัเรื่อง บทบาทของทนุทางวฒันธรรมกับการ
พฒันาเศรษฐกิจชมุชน กรณีศกึษาชนุในต าบลบา้นตุน่ อ าเภอเมือง จงัหวดัพะเยา มีวตัถปุระสงค์
เพ่ือศึกษาลกัษณะทุนทางวฒันธรรม ศึกษาโครงสรา้งเศรษฐกิจชุมชน ตลอดจนบทบาทของทุน
ทางวฒันธรรมท่ีตอ่การพฒันาเศรษฐกิจชมุชน ผลการศกึษาพบวา่ ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนใน
ต าบลบา้นตุน่ อ าเภอเมือง จงัหวดัพะเยา คือประเพณีดัง้เดิมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินดา้นหตัถกรรม
การจกัสานใบไผ่ การท านาแบบดัง้เดิมและการท านาอินทรีย ์ทุนบุคคลมีปราชญ์ชาวบา้น ผูน้  า
ชมุชนมีบทบาทในการสรา้งความเขม้แข็งใหก้บัชุมชน ทุนเครือญาติมีความสมัพนัธแ์บบเคารพผู้
อาวโุส เคารพกฎกติกาของหมู่บา้น บทาทของทนุทางวฒันธรรมในการพฒันาเศรษฐกิจ ภาพรวม
อยูใ่นระดบัดีมาก มีคา่เฉล่ียเทา่กบั 4.25 คดิเป็นรอ้ยละ 85.00 

เตชิต เฉยพ่วง (2561) ไดท้  าการวิจยัเรื่อง อตัลักษณ์ตราสินคา้แฟชั่นไลฟ์สไตล์
ส  าหรบักลุม่แมสทีจโดยใชท้นุทางวฒันธรรมกลุม่ชนไทยทรงด า จงัหวดัเพชรบรุี มีวตัถปุระสงคเ์พ่ือ 
คน้หาแนวทางการสรา้ง อตัลกัษณต์ราสินคา้แฟชั่นส าหรบักลุ่มแมสทีจ โดยใชทุ้นทางวฒันธรรม
กลุ่มชนไทยทรงด า จังหวดัเพชรบุรี ผลการศึกษาพบว่า อัตลักษณ์ตราสินคา้จากวัฒนธรรมไทย
ทรงด าโดยมีความเช่ือเรื่องผีท่ีกลุ่มเป้าหมายแมสทีจสนใจ เป็นตราสินคา้ท่ีน าเสนอความงามท่ี
ไดร้บัการออกแบบโดยเนน้เอกลกัษณเ์ฉพาะของวตัถดุิบซึ่งผ่านการปรุงแต่งนอ้ย แต่ใหค้วามรูส้ึก
ถ่อมตน เป็นธรรมชาติ และบริสุทธ์ิ ภายใตบุ้คลิกภาพแบบเป็นธรรมชาติและเป็นผูดี้ (Natural 
Elegant) น าเสนอสินคา้แฟชั่นท่ีมีรูปแบบเรียบง่าย มีรายละเอียดในตวั สีสนัสบายตาในรูปแบบ

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

29 
 
ทนัสมยัและเป็นธรรมชาติ (Modern Natural) แต่ตอ้งยงัส่งเสริมบุคลิกภาพท่ีมีความโดดเด่นและ
เป็นท่ีอิสระ นา่จดจ า (Outstanding and Independent) 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกับทุนทางวฒันธรรม พบว่า มีการศึกษาทุน
ทางวฒันธรรมในหลากหลายมิติ ตามจดุมุ่งหมายของการวิจยั ทัง้ในเรื่องท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศกึษา
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน การศกึษาระดบัคณุภาพและประสิทธิภาพของผลงาน การศกึษาทนุทาง
วัฒนธรรมจากชุมชน การศึกษาบทบาทของทุนทางวัฒนธรรมท่ีมีผลต่อการพัฒนาเศรษฐกิจ 
การศกึษาแนวคดิและกระบวนการพฒันาผลผลิตโดยใชท้นุทางวฒันธรรม ซึ่งจากขอ้มลูท่ีไดศ้กึษา
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งดงักล่าว ยงัไม่พบการศึกษาในประเทศไทยท่ีน าแนวคิดของทนุทางวฒันธรรม
มาใช้บูรณาการกับความรูเ้พ่ือพัฒนาเยาวชนในด้านการใช้ทุนวัฒนธรรมสรา้งสรรค์ให้เกิด
ประโยชนก์บัตนเองและชมุชน ซึ่งมีความสอดคลอ้งกบันโยบายของชาติดา้นการส่งเสรมิการใชท้นุ
ทางวฒันธรรมเพ่ือเพิ่มมลูคา่ใหก้บัเศรษฐกิจของประเทศ โดยขอ้มลูงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้
ทุนทางวัฒนธรรม พบว่า มีลักษณะของพฤติกรรมท่ีสะทอ้นถึงความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมท่ีตรงกนั ประกอบดว้ย 1) มีทกัษะในการสืบคน้และจดัการขอ้มลูทนุทางวฒันธรรมจาก
ชุมชน 2) น าแนวคิด องค์ความรู้ ภูมิปัญญาของชุมชน มาใช้และต่อยอดให้เกิดประโยชน์  
3) มีความคิดสรา้งสรรค ์คิดริเริ่มสิ่งใหม่ 4) ออกแบบผลงาน ท่ีมีเอกลกัษณ ์โดดเดน่ และแตกตา่ง 
5) สรา้งมูลคา่ เพิ่มมลูคา่ ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 6) ประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมเพ่ือ
การสรา้งสรรคน์วตักรรม และ 7) มีทกัษะในการส่ือสาร และน าเสนอ ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูดงักล่าวไป
ใชใ้นการสงัเคราะหแ์นวคดิการใชท้นุทางวฒันธรรมในล าดบัตอ่ไป 

3. แนวคิดเกี่ยวกับความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์
3.1 แนวคิดการใช้ทุนทางวัฒนธรรม 

จากผลการวิเคราะหง์านวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชท้นุทางวฒันธรรมดงักล่าวขา้งตน้ 
ผู้วิจัยได้น ามาจัดกลุ่ม โดยพิจารณาจากค าส าคัญท่ีตรงกัน และสรุปแนวคิดการใช้ทุนทาง
วฒันธรรม ดงัแสดงในตาราง 1 
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ตาราง 1 การสงัเคราะหแ์นวคดิการใชท้นุทางวฒันธรรมจากขอ้มลูงานวิจยั 

การใชท้นุทางวฒันธรรมจากขอ้มลูงานวิจยั สรุปแนวคิดการการใชท้นุทางวฒันธรรม 
1. มีทักษะในการสืบค้นและจัดการข้อมูลทุนทาง

วฒันธรรมจากชุมชน (จตุรงค ์เลาหะเพ็ญแสง, 2557; 

อจัจนา ธราพร, 2562; วิธวิทย ์ประสานศกัดิท์วี, 2560; 

ประชิด ทิณบุตร และนรรชนภ ทาสุวรรณ , 2558; 

สุวรรณฤทธ์ิ วงศช์อุ่ม, 2558; อัญธิชา มั่นคง, 2560; 

เตชิต เฉยพว่ง, 2561) 

2. น าแนวคิด องคค์วามรู ้ภมูิปัญญาของชุมชน มาใช้

และต่อยอดใหเ้กิดประโยชน ์(จตรุงค ์เลาหะเพ็ญแสง, 

2557; อจัจนา ธราพร, 2562; วิธวิทย ์ประสานศกัดิท์ว,ี 

2560; ประชิด ทิณบุตร และนรรชนภ ทาสุวรรณ , 

2558; สุวรรณฤทธ์ิ วงศช์อุ่ม, 2558; อัญธิชา มั่นคง, 

2560; เตชิต เฉยพว่ง, 2561) 

3. มีความคิดสรา้งสรรค ์คิดริเริ่มสิ่งใหม่ (จตุรงค ์เลา

หะเพ็ญแสง, 2557; อัจจนา ธราพร, 2562; วิธวิทย ์

ประสานศกัดิท์ว,ี 2560; ประชิด ทิณบตุร และนรรชนภ 

ทาสวุรรณ, 2558; สวุรรณฤทธ์ิ วงศช์อุ่ม, 2558; อญัธิ

ชา มั่นคง, 2560; เตชิต เฉยพว่ง, 2561) 

4. ออกแบบผลงาน ที่มี เอกลักษณ์  โดดเด่นและ

แตกต่าง(จตุรงค ์เลาหะเพ็ญแสง, 2557; อจัจนา ธรา

พร, 2562; ประชิด ทิณบุตร และนรรชนภ ทาสวุรรณ, 

2558; เตชิต เฉยพว่ง, 2561) 

2561 

1. มีทักษะในการสืบค้นและจัดการข้อมูลทุนทาง

วฒันธรรม สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู ้และน าแนวคิด 

องคค์วามรู ้ตลอดจนภูมิปัญญาของชุมชน มาใชแ้ละ

ตอ่ยอดใหเ้กิดประโยชน ์

2. มีความคิดสร้างสรรค์ คิ ดริเริ่มสิ่ งใหม่ ในการ

ออกแบบผลงาน ที่มีเอกลกัษณ์ มีความโดดเด่น และ

แตกต่างประยุกต์ใช้ทุนทาง  วัฒนธรรมเพื่ อการ

สรา้งสรรค์นวัตกรรมที่สามารถสรา้งมูลค่า และเพิ่ม

มลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 

3. มีทักษะในการสื่อสาร และน าเสนอ  สามารถ

ถ่ายทอดความรู ้แนวคิด และแรงบันดาลใจในการ

สรา้งสรรคผ์ลงาน 
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ตาราง 1 (ตอ่) 

การใชท้นุทางวฒันธรรมจากขอ้มลูงานวิจยั สรุปแนวคิดการการใชท้นุทางวฒันธรรม 
5. สรา้งมลูค่า เพิ่มมลูค่า ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของ

ชมุชน (จตรุงค ์เลาหะเพ็ญแสง, 2557; อจัจนา ธราพร, 

2562; วิธวิทย์ ประสานศักดิ์ทวี, 2560; ประชิด ทิณ

บตุร และนรรชนภ ทาสวุรรณ, 2558; สวุรรณฤทธ์ิ วงศ์

ชอุม่, 2558; อญัธิชา มั่นคง, 2560; เตชิต เฉยพว่ง, 
6. ประยุกต์ใช้ทุนทางวัฒนธรรมเพื่อการสรา้งสรรค์

นวตักรรม (จตรุงค ์เลาหะเพ็ญแสง, 2557; อจัจนา ธรา

พร, 2562; ประชิด ทิณบุตร และนรรชนภ ทาสวุรรณ, 

2558; สุวรรณฤทธ์ิ วงศ์ชอุ่ม, 2558; เตชิต เฉยพ่วง, 

2561) 

7. มีทกัษะในการสือ่สาร และน าเสนอ (อจัจนา ธราพร, 

2562; ประชิด ทิณบุตร และนรรชนภ ทาสุวรรณ , 

2558; อญัธิชา มั่นคง, 2560) 

 

 

จากตาราง 1 สามารถสรุปแนวคิดการใชทุ้นทางวฒันธรรมท่ีไดจ้ากขอ้มูลงานวิจัย 
ดงันี ้

1. มีทกัษะในการสืบคน้และจดัการขอ้มลูทนุทางวฒันธรรม สามารถแลกเปล่ียน
เรียนรู้ และน าแนวคิด องค์ความรู ้ตลอดจนภูมิปัญญาของชุมชน มาใช้และต่อยอดให้เกิด
ประโยชน ์ 

2. มีความคิดสรา้งสรรค ์คิดรเิริ่มสิ่งใหม่ในการออกแบบผลงาน ท่ีมีเอกลกัษณ์ มี
ความโดดเด่น และแตกต่างประยุกตใ์ชทุ้นทาง วฒันธรรมเพ่ือการสรา้งสรรคน์วตักรรมท่ีสามารถ
สรา้งมลูคา่ และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 

3. มีทกัษะในการส่ือสาร และน าเสนอ สามารถถ่ายทอดความรู ้แนวคิด และแรง
บนัดาลใจในการสรา้งสรรคผ์ลงาน 
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ผลจากการสงัเคราะหง์านวิจยั แสดงใหเ้ห็นว่าแนวคิดการใชทุ้นทางวฒันธรรม เป็น
แนวคิดท่ีมุ่งสง่เสรมิความสามารถในการน าความรูจ้ากการศกึษาเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน 
มาใชใ้นการออกแบบและสรา้งผลงานเพ่ือต่อยอดทุนทางวฒันธรรม พรอ้มส่ือสารและน าเสนอ
แนวคิดของตนเองในการสรา้งสรรคผ์ลงาน ผูว้ิจัยไดน้  าแนวคิดดังกล่าวไปใชใ้นการสังเคราะห์
นิยามความหมายและองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคใ์น
ล าดบัตอ่ไป 

3.2 ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์   
การสง่เสริมและพฒันาผูเ้รียนในการน าทนุทางวฒันธรรมท่ีไดจ้ากการศกึษาไปใชใ้ห้

เกิดประโยชน์ในด้านต่าง ๆ นั้น มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง  โดยความสามารถ (Ability) มีความ
เก่ียวขอ้งกับพฤติกรรมของบุคคลในการปฏิบัติงานหรือกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งใหเ้กิดความส าเร็จ 
แสดงถึงความช านาญในการใชค้วามรู ้ทกัษะ และสติปัญญาในการปฏิบตัิงาน การเรียนรู ้หรือท า
กิจกรรมต่าง ๆ ไดเ้ป็นอย่างดี อันเป็นผลมาจากการไดร้บัความรู ้ประสบการณ์ หรือการพัฒนา
ตนเอง และแสดงพฤติกรรมออกมาอย่างเหมาะสม ในการกระท าหรือการแกปั้ญหาตามบทบาท
หน้าท่ี ท่ี ได้รับผิดชอบของตนเอง (Kaiser & Rudolph, 1996; Kelly-Thomas, 1998; วันทนา 
กอวัฒนสกุล, 2543) จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกับทุนทางวัฒนธรรม ท่ีได้
กล่าวถึงความจ าเป็นในการพัฒนาผู้เรียนด้านวัฒนธรรมลักษณะความส าคัญของทุนทาง
วฒันธรรม แนวคิดการใชท้นุทางวฒันธรรมในการพฒันาเศรษฐกิจและนวตักรรม รวมทัง้ผลจาก
การสังเคราะห์งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการใชทุ้นทางวัฒนธรรม ผูว้ิจัยไดน้  าแนวคิดดังกล่าวมา
บูรณาการร่วมกันกับลักษณะของบุลคลท่ีมีความคิดสรา้งสรรค ์เพ่ือน าไปใชใ้นการสังเคราะห์
นิยามความหมายและองคป์ระกอบของความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์
มีรายละเอียดดงันี ้

บคุคลท่ีมีความคิดสรา้งสรรค ์จะมีลกัษณะเป็นผูท่ี้มีความอยากรูอ้ยากเห็น ต่ืนตวัอยู่
ตลอดเวลามีความคิดยืดหยุ่น ไวตอ่ปัญหา สามารถก าหนดนิยามความหมายใหม่ มีความเช่ือมั่น
ในตนเอง มีความคิดริเริ่มในการท าสิ่งใหม่ และมีความหยั่ ง รู ้ (Torrance, 1962, as cited in 
Schirrmacher, 1988, p. 9-10) จากการศึกษาลักษณะของผู้มีความคิดสรา้งสรรค ์(Weschler, 
1961; วิชยั วงษใ์หญ่, 2523, น. 9; ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน,์ 2553, น. 115; สมพร หลิมเจริญ, 2552, น. 
44) สามารถสรุปไดด้งันี ้
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1. ชอบศกึษาคน้ควา้ ทดลอง ซกัถาม มีความตอ้งการในการตอบสนองตอ่ความ
อยากรู ้ช่างสงสยั มีความกระตือรือรน้ท่ีจะเรียนรูส้ิ่งใหม่ พรอ้มเปิดรบัประสบการณใ์หม่ ช่างพินิจ
พิเคราะห ์ ชอบตัง้ค  าถาม และตอบค าถามในรูปแบบตา่งๆ  

2. มีความคิดรเิริ่มสิ่งใหม่ ในการผลิต ประดษิฐ์ หรือสรา้งสรา้งสิ่งใหม่ ท่ีแตกตา่ง
ไปจากความคิดเดิม แตกตา่งไปจากของเดิม โดยตอ้งไม่ซ  า้แบบใคร มีอิสระทางความคิด มีความ
ละเอียดลออ สามารถแกไ้ขปัญหา และดดัแปลงความคดิใหเ้กิดความเหมาะสม 

3. มีความเช่ือมั่นในตนเอง มั่นใจในการตัดสินใจท่ีจะกระท าสิ่งต่าง ๆ ให้เกิด
ความส าเรจ็ ชอบมีตวัตน กลา้แสดงออก มีความมุง่มั่นพยายาม และปรบัตวัใหเ้ขา้กบัสถานการณ ์

ส าหรบัในต่างประเทศไดมี้การศึกษาเรื่องทุนทางวฒันธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกับลกัษณะ
ของการใชท้นุทางวฒันธรรมเพ่ือพฒันาหรือสรา้งสรรคส์ิ่งใหม ่โดยเริ่มจากการคดิคน้ในสิ่งท่ีตนเอง
มีความสนใจ ประเมินและตดัสินใจดว้ยตนเอง มีวิธีการและกระบวนการให้ไดม้าซึ่งขอ้มูลเพ่ือต่อ
ยอดของเดิมให้เกิดนวัตกรรมใหม่ พัฒนาสู่การเป็นผู้สรา้งสรรคท่ี์มั่นใจ ใช้เทคโนโลยีในการ
สรา้งสรรคใ์ห้เกิดประโยชน์ และส่ือสารคุณค่าของวัฒนธรรมท่ีตนเองเลือก (McCall Magan, 
2019) สอดคลอ้งกบัการศกึษาของ Peng Ruomu (2015) ท่ีไดเ้สนอกระบวนการพฒันาผลิตภณัฑ์
การท่องเท่ียวโดยใชทุ้นทางวฒันธรรม ประกอบดว้ย การวางแผนการออกแบบดว้ยความเขา้ใจ
อย่างถ่องแท้ การก าหนดต าแหน่งทางการตลาดท่ีชัดเจน การคิดเชิงนวัตกรรม การก าหนด
นโยบายการพฒันาผลิตภณัฑท่ี์เหมาะสม และการส่งเสริมการมีส่วนรว่มในการพฒันาผลิตภณัฑ ์
ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูจากการศกึษาแนวคดิเก่ียวกบัทนุทางวฒันธรรม แนวคดิการใชท้นุทางวฒันธรรม
จากการศึกษาและสังเคราะหง์านวิจัย ลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสรา้งสรรค ์มาใช้ในการ
สงัเคราะหน์ิยามความหมาย และองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์รายละเอียดตามตาราง 2 
 

 

 

 

 

 

 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

34 
 

 
 

ตา
รา
ง 2

 ก
าร
สงั
เค
รา
ะห
ค์ว
าม
สา
มา
รถ
ใน
กา
รใ
ชท้
นุท
าง
วฒั

นธ
รร
มอ
ยา่
งส
รา้
งส
รร
ค ์

 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

35 
 

  
 

 

ตา
รา
ง 2

 (ต
อ่)

 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

36 
 

 ตา
รา
ง 2

 (ต
อ่)

 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

37 
 

จากการสงัเคราะหเ์อกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง สามารถสรุปนิยามความหมาย
ของความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก
ของผูเ้รียนในการเรียนรู ้สรา้งสรรค ์ส่ือสารและน าเสนอทุนทางวฒันธรรมของชมุชน อนัเป็นองค์
ความรู้และภูมิ ปัญญา  ท่ีสั่ งสมจากอดีตไปใช้ต่อยอดให้เกิดประโยชน์อย่างมีคุณค่า มี
องคป์ระกอบ 3 ดา้น ดงันี ้

องคป์ระกอบท่ี 1 การจดัการความรูจ้ากชมุชน หมายถึง การสืบคน้ รวบรวม และ
จดัการขอ้มลูความรูท่ี้ไดจ้ากการศกึษาโดยการสรา้งความสมัพนัธแ์ละการท างานรว่มกนักบัคนใน
ชุมชน สามารถน าข้อมูลมาวิเคราะห ์สังเคราะห์ แลกเปล่ียนเรียนรู ้ด้านคุณค่า แนวคิด และ
ประโยชนข์องทนุทางวฒันธรรมท่ีเป็นเอกลกัษณข์องชมุชน 

องคป์ระกอบท่ี 2  การสรา้งสรรคผ์ลงาน หมายถึง การน าความรู ้ประสบการณ ์
และแรงบนัดาลใจท่ีไดจ้ากการศึกษาในชุมชน มาใชใ้นการริเริ่มสรา้งสรรค ์ออกแบบ และสรา้ง
ผลงานโดยใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างรูค้ณุค่า ประยกุตใ์ชทุ้นทางวฒันธรรมเพ่ือสรา้งนวตักรรมท่ี
เกิดประโยชนต์อ่ตนเองและชมุชน 

องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอประสบการณ์ หมายถึง การส่ือสาร
ขอ้มลูความรูท่ี้เก่ียวกบัทนุทางวฒันธรรมของชมุชน แลกเปล่ียนแนวคดิ และประสบการณจ์ากการ
สรา้งสรรคผ์ลงานโดยการน าเสนอและเผยแพร ่

ขอ้มูลดงักล่าว ท าให้ทราบถึงนิยามความหมายและองคป์ระกอบความสามารถใน
การใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์เพ่ือน ามาใช้เป็นกรอบในการศึกษาโดยมุ่งพัฒนา
ความสามารถของผูเ้รียนในการน าทนุทางวฒันธรรมของชมุชนไปใชพ้ฒันาใหเ้กิดประโยชนก์บัตวั
ผูเ้รียนและชมุชนผา่นกระบวนการเรียนรู ้และการจดักิจกรรมการเรียนรูท่ี้หลากหลาย 

3.3 การพัฒนาความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์
จากการสรุปนิยามความหมาย และองคป์ระกอบของความสามารถในการใชท้นุทาง

วัฒนธรรมท่ีไดจ้ากการวิเคราะหแ์ละสังเคราะหเ์อกสาร พบว่าความสามารถในการใชทุ้นทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคเ์ป็นลักษณะพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถในการจัดการ
ความรูจ้ากชุมชน สามารถสืบค้น รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์คุณค่า และประโยชน์ของทุนทาง
วฒันธรรม ประยุกตใ์ชทุ้นทางวฒันธรรมเพ่ือการออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลงานใหเ้กิดประโยชน์
กบัตนเองและชมุชน น าความรูแ้ละประสบการณท่ี์ไดร้บัส่ือสาร น าเสนอ และเผยแพรใ่หผู้อ่ื้นเกิด
ความเขา้ใจ ในการพัฒนาความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์จึงมีความ
จ าเป็นท่ีตอ้งมุง่สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเป็นผูส้รา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเองจากการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรม
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ในสภาพสภาพแวดล้อม และสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้จริงในชุมชน โดยการลงมือปฏิบัติจริงดว้ย
ตนเองทกุขัน้ตอนผ่านการเรียนรูร้ว่มกนัระหวา่งผูเ้รียน ผูส้อน และชมุชน เป็นกระบวนการส่งเสริม
และพฒันาความสามารถของผูเ้รียนอย่างเป็นระบบ แตกตา่งจากหลกัสตูรรายวิชา ทัง้ดา้นเนือ้หา 
และกิจกรรมการเรียนรูท่ี้เคยเกิดขึน้ในชัน้เรียน จากแนวทางการพัฒนาความสามารถดงักล่าว 
ผูว้ิจยัจึงมีแนวคิดท่ีจะพฒันารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถ
ในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา  โดยน าคุณค่า
ความส าคญัของทุนทางวฒันธรรมในดา้นการน าไปใชส้รา้งสรรค์ใหเ้กิดประโยชนเ์ป็นแนวทางใน
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้และการประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์มีความเก่ียวข้องกับแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู ้ไดแ้ก่ แนวคิดเรื่องทุนทางวัฒนธรรม  
ซึ่งเป็นแนวคิดส าคญัในการน าองคค์วามรูแ้ละภูมิปัญญาท่ีมีคณุคา่ของชมุชนมาใชต้อ่ยอดใหเ้กิด
ประโยชน ์แนวคิดการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน เป็นรูปแบบการเรียนรูผ้่านประสบการณ์
ท่ีออกแบบมาเพ่ือส่งเสรมิการเรียนรูแ้ละพฒันาผูเ้รียนใหมี้สว่นรว่มในกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัความ
ตอ้งการของชมุชน ทฤษฎีเก่ียวกบัความคดิสรา้งสรรคซ์ึ่งมีความส าคญัในการน าทนุทางวฒันธรรม
มาใชใ้นการออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลงานใหเ้กิดคณุค่าและมูลค่า ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ย
ตนเองซึ่งมีความเก่ียวขอ้งกับผูเ้รียนในการเรียนรูด้ว้ยตนเองผ่านประสบการณ์ท่ีมีความหมาย 
ผูว้ิจยัไดศ้กึษาจากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยน าเสนอในล าดบัตอ่ไป 

4. แนวคิดและทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อสร้าง
เสริมความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา 

จากแนวทางการพัฒนาความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมสรา้งสรา้งสรรค ์  
แสดงใหเ้ห็นถึงความส าคญัในการส่งเสรมิใหผู้เ้รียนสามารถสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง น าความรู้
ท่ีไดร้บัมาใชใ้นการสรา้งสรรคผ์ลงาน โดยการเรียนรูร้ว่มกนัระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และชมุชน ผูว้ิจยั
จึงไดน้  าแนวคิดและทฤษฎีท่ีมีความสอดคล้องกับการพัฒนารูปแบบการเรียนรู ้ประกอบดว้ย 
แนวคิดการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์แนวคิดการจัดการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน 
แนวคดิทฤษฎีความคดิสรา้งสรรค ์และทฤษฎีการสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง มีรายละเอียดดงันี ้
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4.1 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community based Learning) 
4.1.1 ความหมายของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน 

ชมุชน (Community) หมายถึง เขตพืน้ท่ีท่ีมีความคุน้เคย มีการอาศยัอยู่รว่มกัน
ของกลุ่มคนในขอบเขตหรือพืน้ท่ีใดพืน้ท่ีหนึ่ง มีการติดตอ่ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างบคุคล เป็นพืน้ฐานใน
การยึดเหน่ียวท่ีมีรูปแบบเฉพาะ ซึ่งภายในชมุชนนัน้จะมีลกัษณะทางเศรษฐกิจของการเลีย้งตนเอง 
จากการด าเนินชีวิต กิจกรรมการผลิต วิถีชีวิต จารีตประเพณี วัฒนธรรม และสังคม ซึ่งส่งผลให้
กลุม่คนในชมุชนมีความผกูพนั อาศยัพึ่งพาซึ่งกนัและกนั มีความสมัพนัธร์ะหว่างกนัของคนภายใน
กลุ่ม ดว้ยชาติพนัธุ ์พิธีกรรม ประเพณี ความเช่ือ หรือความคิดทางการเมืองแนวเดียวกนั ส่งผลให้
เกิดกระบวนการตดัสินใจร่วมกัน (ราชบณัฑิตยสถาน, 2542, น. 72-73; Collins Cobuild, 1978, 
p. 280; วิชิต นนัทสวุรรณ, 2541, น. 4-5)  

ส าหรบัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน รูจ้กักนัอย่างแพรห่ลายในช่ือการ
เรียน รู้โดยการบริการสังคม (Service Learning: SL) เป็น ท่ี รู ้จักในประเทศสหรัฐอเมริกา  
ทวีปแอฟริกา ออสเตรเลีย และเอเชีย โดยถูกออกแบบมาเพ่ือเป็นต้นแบบของการเรียนรู ้การ
พัฒนาและเสริมสรา้งผูเ้รียน โดยผูเ้รียนสามารถมีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกับบุคคลและ
ความตอ้งการของชุมชน (Flecky, 2011, p. 2) ทัง้นี ้การจัดการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเป็น
รูปแบบหรือกลยุทธข์องการจัดการเรียนรูท่ี้ถูกบูรณาการขึน้ตามเนือ้หาหลักสูตรใหเ้ช่ือมโยงกับ
ชมุชนโดยท่ีตวัผูเ้รียนเองจะไดใ้ชก้ารลงมือปฏิบตัิ เป็นการเรียนรูพื้น้ฐาน และลงมือปฏิบตัิงานจาก
สถานการณจ์ริงท่ีเกิดขึน้ในชุมชน ภายใตก้ารมีส่วนรว่มระหว่างกลุ่มคนในชุมชน ครู และผูเ้รียน 
เช่น การศกึษาเรื่องวฒันธรรม การท ามาหากิน ประวตัิศาสตร ์เรื่องศิลปะและหตัถกรรม การปฐม
พยาบาลพืน้บา้นจากบุคคล และองคก์รภายในชุมชน นอกจากนี ้กระบวนการส าคัญของการ
เรียนรูท่ี้มากกว่าการเรียนรูใ้นหอ้งเรียน คือสามารถใช้การสะท้อนคิดเชิงวิพากษ์ ซึ่งช่วยให้เกิด
ความรูค้วามเขา้ใจภายในชมุชนรว่มกบัเนือ้หาตามหลกัสตูร โดยมีจดุมุ่งหมายเพ่ือช่วยส่งเสริมให้
เกิดการเรียนรูแ้ละพัฒนาผูเ้รียนในดา้นทักษะความรูท่ี้หลากหลาย เช่น การสังเคราะห ์การคิด
วิเคราะห ์การคิดเชิงวิพากษ์อย่างมีคณุธรรมและจริยธรรม ซึ่ง เป็นทกัษะท่ีมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง
ในศตวรรษท่ี 21 โดยเป็นเจตคติท่ีพึงประสงคแ์ละควรตระหนกัถึงความรบัผิดชอบในฐานะท่ีเป็น
ส่วนหนึ่งของชุมชน และตอบสนองความตอ้งการของชุมชนไดอ้ย่างแทจ้ริง โดยผูเ้รียนจะไดร้บั
ประโยชนร์ว่มกันกับชุมชน ในแง่ของการมีหลกัสูตรและเป้าหมายซึ่งบรรลสุ  าเร็จและเป็นสิ่งท่ีถูก
ก าหนดโดยชุมชน อันจะช่วยสรา้งสังคมใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงในเชิงบวกและมีความเขม้แข็ง
อย่างยั่งยืน (วิจารณ์ พานิช , 2557; กล้า ทองขาว, 2561) ทั้งนี ้ การศึกษาชุมชน (Community 
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Study) คือการส ารวจ และวิเคราะหค์วามจรงิของขอ้มลูตา่ง ๆ ทัง้ดา้นสงัคม เศรษฐกิจ วฒันธรรม 
การเมือง การปกครอง ตลอดทั้งความต้องการและปัญหาของคนในชุมชน เพ่ือน ามาใช้เป็น
แนวทางในการพัฒนาชุมชนต่อไป โดยประเภทของการศึกษาชุมชน สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 
ประเภท คือ 1) การศึกษาเฉพาะดา้น (Topical Community Study) คือการศึกษาเฉพาะเรื่องใด
เรื่องหนึ่งเท่านั้น เช่น การเกษตร การศึกษา สุขภาพ ระบบเครือญาติ ศาสนา เป็นต้น  และ 2) 
การศึกษาทั่วไป (General Community Study) คือการศึกษาสิ่งท่ีตนเองมีความสนใจหลายดา้น
ไปพรอ้ม ๆ กนัอยา่งกวา้งขวาง  

ส าหรบัความมุ่งหมายในการศึกษาชุมชน มีวัตถุประสงคเ์พ่ือให้ทราบข้อมูล
พืน้ฐานตา่ง ๆ ในชุมชน สภาพปัญหาท่ีมีอยู่ภายในชมุชน รบัรูถ้ึงความตอ้งการดา้นต่าง ๆ ท่ีมีอยู่
ในชุมชน ความสัมพันธ์ระหว่างประชาชนในชุมชน ประชาชนกับหน่วยงาน องคก์รต่าง ๆ ทั้ง
ภายในและภายนอกชมุชน คา่นิยม เจตคติ ความเช่ือ ขนบธรรมเนียมประเพณี และวฒันธรรมของ
ประชาชนในชมุชน ขีดความรูแ้ละศกัยภาพ ความสามารถของชมุชน เชน่ ผูน้  ากลุ่มองคก์ร สถาบนั
ต่าง ๆ รวมถึงทรัพยากรทั้งในรูปแบบมนุษย์และวัตถุ เป็นต้น  เพ่ือท่ีจะได้น าข้อมูลท่ีได้จาก
การศกึษาไปด าเนินการพฒันาชมุชนในรูปแบบตา่ง ๆ ใหเ้กิดความกา้วหนา้และเขม้แข็งมากยิ่งขึน้  

4.1.2 ฐานรากทฤษฎีการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน 
การจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน มีรากฐานมาจากทฤษฎีการสรา้งความรู้

ดว้ยตนเอง (Constructivism Theory) โดยเป็นกระบวนการท่ีเนน้การลงมือท า (Active Process) 
ซึ่งเกิดขึน้ในแต่ละบุคคล โดยองคค์วามรูต้่าง ๆ ไดถู้กสรา้งขึน้โดยจากผูเ้รียนเองใชข้อ้มูลท่ีถูก
เพิ่มขึน้คูข่นานไปดว้ยกนักบัความรูด้ัง้เดิมท่ีมีในตวั ทัง้นีร้วมไปถึงประสบการณท่ี์มีอยู่เดิมเพ่ือรว่ม
สรา้งนิยามการเรียนรูใ้นตนเอง และประสบการณข์องผูเ้รียนจะถูกน ามาเป็นปัจจยัพืน้ฐานในการ
ตดัสินใจ จากนัน้จะส่งผลโดยตรงตอ่การสรา้งความรูใ้หม่และแนวคิดใหม่ กระบวนการเรียนรูจ้ึงมี
ลกัษณะท่ีผูเ้รียนจะตอ้งเริ่มตน้การสรา้งฐานความรูจ้ากการแกปั้ญหาดว้ยการรว่มมือ มีหลกัการ
พืน้ฐานส าคญั 5 ประการ ดงันี ้(สมุาลี ชยัเจรญิ, 2557, น. 375-378) 

1. สถานการณแ์กปั้ญหา (Problem Based) เป็นแนวคิดพืน้ฐานจากทฤษฎี
การสร้างความรู้ท่ี เน้นกระบวนการรู้คิด (Cognitive Constructivism) ของเพียเจต์ (Piaget)  
ผูมี้ความเช่ือวา่หากผูเ้รียนไดร้บัการกระตุน้ใหมี้ความคิดเห็นแยง้กนัในดา้นสติปัญญา หรือท่ีเรียก
อีกอย่างหนึ่งว่า เกิดการเสียสมดุลทางปัญญา ผูเ้รียนตอ้งพยายามเปล่ียนแปลงโครงสรา้งทาง
ปัญญาหรือสกีมา (Schema) ให้เข้าสู่ภาวะสมดุลโดยการปรบัโครงสรา้งทางปัญญาเพ่ือสรา้ง
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ความรูใ้หม่ขึน้มาโดยซึมซบัและสรา้งการเรียนรูภ้ายใตส้ภาวะแวดลอ้มทางการเรียนรู ้ซึ่งการสรา้ง
ความรูใ้หมโ่ดยสถานการณแ์กปั้ญหาเปรียบเสมือนประตท่ีูน าผูเ้รียนเขา้สูเ่นือ้หา   

2. แหลง่เรียนรู ้(Resource) เป็นแหล่งรวบรวมเนือ้หา สารสนเทศ และขอ้มลู
ท่ีผูเ้รียนใชใ้นการแกปั้ญหาจากสถานการณท่ี์เกิดขึน้ เช่น ชมุชนแห่งการเรียนรูภู้มิปัญญาทอ้งถ่ิน 
แหลง่เรียนรูท้างวฒันธรรม แหลง่เรียนรูท้างธรรมชาต ิเป็นตน้ 

3. การจดัเครื่องช่วยสรา้งการเรียนรู ้(Scaffolding) เป็นการสนบัสนุนผูเ้รียน
ในการเรียนรู ้หรือการแก้ปัญหาในกรณีท่ีไม่สามารถปฏิบตัิภารกิจการเรียนรูใ้หส้  าเร็จลุล่วงดว้ย
ตนเอง โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามพยายามในการเรียนรู ้ซึ่งอาจอยู่ในรูปของค าแนะน า 
วิธีการ กลยุทธ ์ตลอดจนแนวทางต่าง ๆ ในการแกปั้ญหา การปฏิบตัิภารกิจ รวมทัง้กระบวนการ
คดิดา้นการเรียนรู ้เป็นตน้ 

4. การโคช้ (Coaching) เป็นแนวทางส าหรบัการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิด
คอนสตรคัติวิสต ์โดยเปล่ียนบทบาทของครูจากการถ่ายทอดความรูห้รือบอกต่อความรูม้าเป็น
หนา้ท่ีของผูชี้แ้นะ ซึ่งตอ้งใหค้วามช่วยเหลือ และใหค้  าแนะน ากบัผูเ้รียน โดยมุ่งเนน้การใหค้วามรู้
ในเชิงพทุธิปัญญา  

5. การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) เป็นองค์ประกอบท่ีช่วย
สนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนประสบการณก์ับผูอ่ื้นส าหรบัขยายมุมมองใหแ้ก่ตนเอง ซึ่งการ
รว่มมือกนัแกปั้ญหาจะสง่เสรมิใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการไตรต่รองความคิด ชว่ยเปิดโอกาสทัง้ผูส้อนและ
ผูเ้รียนไดส้นทนาแสดงความคิดเห็นของตนเองต่อผูอ่ื้น นอกจากนีย้ังเป็นส่วนส าคญัส าหรบัการ
ปอ้งกนัและชว่ยปรบัมโนมตท่ีิคลาดเคล่ือนซึ่งอาจเกิดขึน้ไดร้ะหวา่งการเรียนรู ้

4.1.3 กลยทุธก์ารจดัการเรียนรูท่ี้มีชมุชนเป็นฐาน 
การจัดการเรียนรูท่ี้มีชุมชนเป็นฐานมีดว้ยกันหลากหลายรูปแบบ โดยเป็นการ

ผสมผสานทัง้การปฏิบตัิและทฤษฎี ซึ่ง เมลาวิลล,์ เบิรจ์ และ แบลงค ์(Melaville, Berg & Blank 
2015, p. 36-45) ไดท้  าการสรุปกลยทุธก์ารจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานไว ้6 กลยทุธ ์ดงันี ้

1. การให้บริการชุมชนเชิงวิชาการ  (Academically Based Community 
Services:   ABCS) จะเช่ือมต่อภารกิจดา้นการศึกษาภายในสถานศึกษาซึ่งมีชุมชนลอ้มรอบ ทัง้
สถาบนัอุดมศึกษาและโรงเรียนของรฐัจะถูกออกแบบมาเพ่ือใหมุ้่งเนน้การฟ้ืนฟูในชุมชน อนัเป็น
หลกัการส าคญัของชุมชนในเชิงวิชาการ เพ่ือช่วยกันแกปั้ญหาท่ีเกิดขึน้ในโลกแห่งความเป็นจริง 
สง่ผลใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาความเป็นพลเมืองในสงัคมประชาธิปไตย ดว้ยการเนน้ใหบ้ริการแก่ชมุชน 
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ซึ่งรูปแบบนีเ้ริ่มตน้มาจากความตอ้งการของชุมชน กระบวนการเรียนรูใ้นการวิจัย รวมถึงการ
ด าเนินการเม่ือมีการเรียนการสอนตามปกต ิและหลงัเลิกเรียน  

2. การศึกษาความเป็นพลเมือง (Civic Education) มีจุดมุ่งหมายเพ่ือ
เตรียมพรอ้มความเป็นพลเมืองท่ีมีความรับผิดชอบและมีพลังส่งเสริมการมีส่วนร่วมในทาง
การเมือง โดยใหป้ระสบการณก์ารเรียนรูท่ี้เช่ือมโยงการเรียนรูท้างวิชาการของผูเ้รียน ผสานกบัการ
มีส่วนรว่มของประชาชน ซึ่งมีความส าคญัตอ่ประชาธิปไตยตามรฐัธรรมนญู ดว้ยการยดึหลกัการท่ี
ส าคัญ คือ 1) สนับสนุนการมีส่วนร่วมของผู้เรียนอย่างชัดเจนในด้านบทบาทของพลเมือง  
2) สะท้อนถึงความพยายามและเจตนาท่ีมุ่งเน้นผลลัพธ์ของความเป็นพลเมือง 3) สร้าง
ประสบการณก์ารเรียนรูท่ี้ใหผู้เ้รียนสามารถเช่ือมโยงการมีสว่นรว่มของประชาชนเขา้กบัการเรียนรู้
ในหอ้งเรียน 4) เนน้แนวคิดท่ีจ  าเป็นต่อระบอบประชาธิปไตย และ 5) ช่วยใหเ้ห็นความเช่ือมโยง
ระหวา่งแนวความคดิดา้นประชาธิปไตยและดา้นชีวิตของตวัผูเ้รียนเอง 

3. การศึกษาด้านสิ่ งแวดล้อม (Environmental Education) เป็นการใช้
ประโยชนโ์ดยน าความอยากรูอ้ยากเห็นของผู้เรียนในประเด็นดา้นท่ีเก่ียวกับความสัมพันธ์ทา ง
สังคมและโลกของธรรมชาติ โดยใช้สภาพแวดล้อมในชุมชนและสถานศึกษาเป็นกรอบเพ่ือให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูต้่อตนเอง โดยกลยุทธนี์ไ้ม่ไดมุ้่งเนน้การเรียนรูเ้ก่ียวกับสภาพแวดลอ้มเป็น
หลกั แต่ใชก้ารสรา้งความสนใจของผูเ้รียนดว้ยสิ่งแวดลอ้ม โดยมีหลกัการส าคญัคือจะตอ้งมีการ
สอนแนวคิดในดา้นนิเวศวิทยาท่ีสมัพนัธ์ และส าคญัต่อระบบนิเวศ ช่วยสรา้งเสริมความรูท่ี้ลุ่มลึก
ในประเดน็ปัญหาดา้นสิ่งแวดลอ้ม โดยผูเ้รียนลงศกึษาพืน้ท่ีจรงิเพ่ือศกึษาสิ่งแวดลอ้มภายในชมุชน
อย่างเหมาะสม เพ่ือการกระตุน้ใหเ้กิดการกระท าท่ีส่งผลใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงในตวับุคคลในเชิง
บวก ดว้ยการฝึกทักษะการคิดวิเคราะห ์และสืบเสาะศึกษาดว้ยการทดลองท า ทดลองปฏิบัต ิ
รวมถึงการปลกูฝังทกัษะในการเป็นพลเมืองซึ่งมีสว่นรว่มในการแกไ้ขปัญหาของชมุชน 

4. การเรียนรูด้ว้ยการศึกษาจากสถานท่ี (Place-based Learning) หรือการ
เรียนรูเ้ชิงประสบการณ์ โดยจะใชว้ฒันธรรม สิ่งแวดล้อม ประวัติศาสตร ์และเศรษฐกิจ ซึ่งเป็น
เอกลกัษณข์องชมุชนโดยเป็นบริบทในการเรียนรู้ การท างานของผูเ้รียนตามความสนใจและความ
ตอ้งการของคนในชุมชน โดยชุมชนท าหนา้ท่ีเป็นแหล่งขอ้มูลท่ีใหค้วามรว่มมือร่วมใจกนัในทุก ๆ 
ดา้น ชมุชนและโรงเรียนมีส่วนรว่มในการท างานเพ่ือสรา้งทอ้งถ่ินใหเ้ป็นสถานท่ีส าหรบัการเรียนรู้
และท างาน โดยมีท่ีปรึกษาเป็นชุมชน ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้และท างานร่วมกันกับชุมชน  
ครูผู้บริหารโรงเรียน และคนในชุมชน รวมถึงประเมินผลการเรียนของผู้เรียนด้วยวิธีการและ
เครื่องมือท่ีหลากหลาย 
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5. การเรียนรูโ้ดยการบริการ (Service Learning) เป็นการบูรณาการโดย
ศึกษาเนือ้หาสาระตามหลักสูตรและการให้บริการชุมชน เพ่ือกระตุน้ความรบัผิดชอบต่อสังคม 
กิจกรรมการใหบ้ริการผูเ้รียนถูกก าหนดขึน้ว่าตอ้งสามารถสนองตอบความตอ้งการในชมุชน และ
เช่ือมโยงกบัเปา้หมายของการเรียนรูต้ามแบบหลกัสตูร โดยมีหลกัการส าคญั คือ 1) เป็นการเรียนรู้
แบบบรูณาการท่ีมีเปา้หมายในดา้นความรู ้ความสามารถ รวมถึงทกัษะท่ีชดัเจน 2) การบรกิารโดย
สนองตอบความตอ้งการในชมุชนท่ีแทจ้ริง มีช่วงเวลาในการปฏิบตัิอย่างเหมาะสม เกิดประโยชน์
ตอ่ทัง้ชุมชนและผูเ้รียน 3) มีการร่วมมือระหว่างผูเ้ก่ียวขอ้งเป็นจ านวนมาก ซึ่งผูมี้ส่วนรว่มในการ
วางแผนและร่วมใหบ้ริการทุกฝ่ายจะไดร้บัประโยชนร์่วมกัน 4) ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการวางแผน
โครงการและลงมือท างานให้บรรลุตามภาระงานท่ีไดร้บัมอบหมาย 5) การสะท้อนคิด เกิดขึน้
ในช่วงก่อน ระหว่าง และหลงัเกิดการเรียนรู ้และ 6) ผูเ้รียนมีส่วนรว่มในการประเมินผลการเรียนรู้
ซึ่งมีเปา้หมายเพ่ือวดัความกา้วหนา้ในการเรียนรูข้องตนเอง  

6. การเรียนรู้ด้วยการใช้การท างานเป็นฐาน (Work-Based Learning)  
เป็นกลยุทธท่ี์สามารถช่วยใหผู้เ้รียนใชเ้วลากับผูท่ี้มีประสบการณเ์พ่ือขอรบัค าปรึกษาหรือเรียนรู ้
ซมึซบัขอ้มลูเก่ียวกบัอาชีพ รวมถึงการศกึษาแบบอย่างท่ีดีจากผูท่ี้มีประสบการณ ์การแบง่กลยทุธ์
ในการจัดการเรียนรูด้ังกล่าวขา้งตน้ ไม่อาจแบ่งกันไดอ้ย่างชัดเจน  เพราะขึน้อยู่กับบริบทและ
วตัถุประสงคข์องโครงการหรือกิจกรรมท่ีมีความเฉพาะเจาะจง เช่น การน าผูเ้รียนลงพืน้ท่ีศึกษา
แหล่งเรียนรูก้ารบริการสงัคมและการวิจยัชุมชน (Community-based Research) โดยในบางครัง้
อาจใชร้่วมกันหรือสลับกับการจัดการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน ทัง้นีก้ารจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
ชมุชนเป็นฐานนัน้เป็นรม่ใหญ่ของการบริการสงัคมและการวิจยัชมุชน ดงันัน้ การปฏิบตัิจริงจึงมี
ความจ าเป็นท่ีตอ้งระบุกลยุทธ์และเป้าหมายของการจดัการเรียนรูอ้ย่างชดัเจน อนึ่ง การจดัการ
เรียนรูท่ี้มีชมุชนเป็นฐานก็ยงัมีเง่ือนไขท่ีส่งผลใหเ้กิดผลส าเร็จอนัส าคญั โดยผลส าเรจ็ประกอบดว้ย
ชุมชนให้การส่งเสริมและสนับสนุนให้มีส่วนร่วมในทุกขัน้ตอน ผูเ้รียนลงพืน้ท่ีในชุมชนเพ่ือเก็บ
ขอ้มูลดว้ยตนเอง เพ่ือฝึกการแก้ปัญหาจากการคิดตามสิ่งท่ีเกิดขึน้จริงท่ีพบในชุมชน และมีการ
ยืดหยุ่นเวลาของการจัดการเรียนรู้เพ่ือความเหมาะสมกับกิจกรรมนอกห้องเรียน (ศรีวรรณ  
ฉัตรสุริยวงศ ,์ 2557, น. 200-202) นอกจากนี ้มณฑล จันทรแ์จ่มใส  (2558, น. 143) ไดเ้สนอว่า
ปัจจยัท่ีส่งผลใหบ้รรลุผลส าเร็จในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานนัน้ประกอบไปดว้ยการ
สร้างเครือข่ายทางการศึกษา (Partnership) กระบวนการท างานร่วมกันระหว่างเครือข่าย 
(Procession) และมีสว่นรว่มกนัระหวา่งผูเ้รียนและชมุชน (Public Participation)  
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4.1.4 แนวทางการวดัและประเมินผล 
แนวทางในการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรูด้ว้ยการใชชุ้มชนเป็นฐาน 

แอช และ เคลย์ตัน (Ash & Clayton, 2004, p. 137) ได้แบ่งวัตถุประสงค์และประเมินผลเป็น  
3 หมวดหมู่ ได้แก่ ด้านความรูส้มรรถนะ/ คุณลักษณะท่ีมุ่งเน้นการคิดวิพากษ์และความเป็น
พลเมือง ในขณะท่ี สไตนเ์ก และ ฟิทช ์(Steinke and Fitch 2007, p. 115) แบ่งการประเมินโดยใช้
ผลการเรียนรู ้2 หมวดหมู่ ไดแ้ก่ ผลลพัธด์า้นความรูค้วามเขา้ใจ เช่น การคิดเชิงวิพากษ์  และการ
พฒันาในดา้นสตปัิญญา และคณุลกัษณะทกัษะของผูเ้รียน เชน่ การมีสว่นรว่ม ความเป็นพลเมือง 
ด้านจริยธรรม ในขณะท่ี เบดนาร ์และ ซิมป์สัน  (Bednar & Simpson 2013, p. 19) ก าหนด
ประเด็นในการวดัและประเมินผล 4 เรื่อง คือ 1) ขอ้มูลผูเ้รียนโดยละเอียด 2) มุมมองของผูศ้ึกษา
เก่ียวกบัประสบการณใ์นการเรียนรูท่ี้มีชมุชนเป็นฐาน 3) ทศันคติของผูเ้รียนต่อการมีส่วนรว่มของ
ชุมชน และ 4) การสะท้อนความเห็นส่วนตัว ซึ่ ง เบดรี, เฟรน และดาวลิ่ ง  (Bedri, Frein & 
Dowling, 2017, p. 13-16) ไดเ้สนอแนะเครื่องมือและวิธีการท่ีใชป้ระกอบดว้ย 1) การประเมินการ
เขียน (Written Assessment) การเขียนบันทึกสะท้อนคิด (Reflection Journal) ซ่ีงเป็นหัวใจ
ส าคญัของการจดัการเรียนรูท่ี้มีชมุชนเป็นฐาน เป็นการเสริมสรา้งใหเ้กิดการส่งเสริมโดยใหผู้เ้รียน
ตรวจสอบประสบการณข์องตนเองในมุมผลการเรียนรูต้ามหลกัสูตร ทกัษะส่วนบคุคล และการมี
ส่วนร่วมกับชุมชนในฐานะท่ีเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน 2) การน าเสนอด้วยปากเปล่า (Oral 
Assessment)  
เป็นการประเมินเพ่ือสังเกตผูเ้รียนในการน าเสนอความรูเ้ก่ียวกับประเด็นท่ีไดเ้รียนรู ้รวมถึงการ
ประเมินทกัษะและความเขา้ใจ การน าเสนอความรูเ้ก่ียวกบัประเด็นท่ีไดเ้รียนรูร้วมถึงการประเมิน
ความรูค้วามเขา้ใจในการน าเสนอและความรูท่ี้มีในตวัผูเ้รียน โดยในการน าเสนอนัน้ผูส้อนตอ้งให้
ขอ้เสนอแนะในทนัทีท่ีพบว่าผูเ้รียนมีความเขา้ใจท่ีคลาดเคล่ือน รวมถึงการเติมเต็มความรูใ้หก้ับ
ผูเ้รียนดว้ย 3) การใชแ้บบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Research Scales) ส าหรบัประเมิน
ทกัษะต่าง ๆ เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทกัษะการแกปั้ญหา เป็นตน้ เห็นไดว้่าแนวทางใน
การประเมินขา้งตน้นัน้ เป็นการประเมินตามสภาพจริง ซึ่งชุมชน ครู และนกัเรียนร่วมกนัประเมิน 
โดยใชว้ิธีการและเครื่องมือท่ีหลากหลาย ซึ่งสามารถสะท้อนความสามารถของผูเ้รียนไดอ้ย่าง
ชดัเจน  

จากการศกึษาแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน สรุป
ไดว้่า การจดัการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเป็นรูปแบบการจดัการเรียนรูท่ี้ถูกบูรณาการขึน้ตาม
จดุมุ่งหมายของหลกัสตูร โดยการเช่ือมโยงเนือ้หาสาระและกิจกรรมท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบตัิ
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จากสถานการณจ์ริงท่ีเกิดขึน้ในชมุชน มีแนวคิดส าคญัในการจดัการเรียนรู ้(Flecky, 2011, p. 2; 
สุ ม า ลี  ชัย เจ ริญ , 2557, น . 375-378; Melaville, Berg & Blank 2015, p. 36-45; ศ รี ว ร รณ  
ฉตัรสรุยิวงศ,์ 2557, น. 200-202) ดงันี ้

1. การจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานมีฐานรากและแนวคิดมาจากทฤษฎี
การสรา้งความรูด้ว้ยตนเองโดยใชข้อ้มลูท่ีไดร้บัใหม่รว่มกบัขอ้มลูความรูเ้ดิมและประสบการณเ์ดิม
ท่ีมีอยู่แลว้มาสรา้งความหมายในการเรียนรู ้เป็นพืน้ฐานในการตดัสินใจ ซึ่งจะมีผลโดยตรงตอ่การ
สรา้งความรูใ้หม ่

2. เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรูท่ี้เช่ือว่าหากผูเ้รียนไดร้บัการกระตุน้ใหเ้กิด
ความขดัแยง้ทางปัญญา เพ่ือการปรบัโครงสรา้งทางปัญญาใหส้ามารถท่ีจะสรา้งความรูใ้หม่หรือ
การเรียนรูใ้หม่ภายใตส้ิ่งแวดลอ้มท่ีก าหนดขึน้ สถานการณปั์ญหาจะเป็นสิ่งส าคญัท่ีน าผูเ้รียนเขา้สู่
เนือ้หา 

3. การจัดการเรียนรู้ตอ้งบูรณาการเนือ้หาให้เช่ือมโยงกับชุมชน มุ่งเนน้ให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูจ้ากสถานการณจ์รงิในชมุชน ภายใตก้ารมีสว่นรว่มระหวา่งผูส้อน ผูเ้รียน และ
กลุ่มคนในชมุชน เป็นกระบวนการลงมือกระท า (Active Process) ท่ีเกิดขึน้ในแต่ละบคุคลความรู้
จะถกูสรา้งขึน้ดว้ยตวัผูเ้รียนเอง 

4. สนับสนุนและส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนประสบการณ์กับผูอ่ื้นเพ่ือ
ขยายมมุมองใหแ้ก่ตนเอง การรว่มมือกนัแกปั้ญหาจะสนบัสนนุใหเ้กิดการคิดไตรต่รอง เปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนไดส้นทนาแสดงความคดิเห็นของตนเองกบัผูอ่ื้น อีกทัง้เป็นส่วนส าคญัในการปอ้งกนั และ
ปรบัมโนมตท่ีิคลาดเคล่ือนซึ่งอาจเกิดขึน้ในขณะท่ีเรียนรู ้

ทั้งนี ้สามารถสรุปขั้นตอนในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Flecky, 
2011, p. 2; Melaville, Berg & Blank 2015, p. 36-45) ดงันี ้

1. ศกึษาศกัยภาพของชมุชน ความพรอ้มในการเป็นแหลง่ศกึษาเรียนรู ้
2. กระตุน้ผูเ้รียนและบคุคลในชมุชน ใหเ้กิดความตระหนกั และมีพลงัอ านาจ

ในการรว่มมือกนัไปสูเ่ปา้หมายท่ีก าหนด 
3. ศึกษาความตอ้งการ การพฒันาจากชมุชน รว่มกันเสนอแนวคิดและแนว

ทางการพฒันา 
4. น าสิ่งท่ีไดเ้รียนรูจ้ากชมุชนไปออกแบบหนว่ยการเรียนรู ้
5. จดักิจกรรมการเรียนรูท่ี้เนน้การปฏิบตัจิรงิ  
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6. จดักิจกรรมเสริมการเรียนรูพ้ัฒนา ต่อยอด เพ่ือใหเ้กิดคณุค่า มีประโยชน์
กบัตนเองและชมุชน 

7. น าเสนอ สะทอ้นคดิ และประเมินผลการเรียนรูต้ามสภาพจรงิ  
ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูจากการศกึษาแนวคดิการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานไป

ใชใ้นการสงัเคราะหห์ลกัการเรียนรู ้และกระบวนการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็น
ฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบั
มธัยมศกึษา  

4.2 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค ์(Creative Thinking)  
4.2.1 ความหมายของความคดิสรา้งสรรค ์

นักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้เสนอความคิดท่ีคล้ายคลึงและแตกต่างกัน
เก่ียวกับความคิดสรา้งสรรค์ไว้อย่างหลากหลาย ดังท่ี ธอรแ์รนซ์ (Torrance, 1962) กล่าวว่า 
ความคดิสรา้งสรรค ์หมายถึง ปรากฏการณท่ี์เกิดขึน้โดยไรข้อบเขตท่ีจ ากดั ความคิดสรา้งสรรคข์อง
บุคคลสามารถเกิดขึน้ได้ในหลายรูปแบบ และผลลัพธ์ของความคิดสรา้งสรรคท่ี์เกิดขึน้นั้นก็
สามารถมีไดห้ลากหลายรูปแบบ เช่นเดียวกบั กิลฟอรด์ และ เดอ โบโน (Guilford, 1967, p. 138; 
De Bono, 1982, p. 10) ท่ีได้ให้ความหมายว่า ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นลักษณะความคิดแบบ
อเนกนยั (Divergent Thinking) เป็นความสามารถท่ีสมองพฒันาขอบเขตไปไดก้วา้งไกลมากมาย
หลายทิศทาง เป็นกระบวนการคิดท่ีน าไปสู่การเกิดขึน้ของสิ่งใหม่ สามารถคิดนอกกรอบจาก
ความคดิเดมิท่ีสามารถน ามาใชใ้นการพฒันาและแกไ้ขปัญหาท่ีตอ้งการได ้

นอกจากนี ้สุวิทย์ มูลค า (2549, น. 9) ได้ให้ความหมายของค าว่า ความคิด
สรา้งสรรคเ์ป็นกระบวนการทางปัญญาซึ่งสามารถขยายขอบเขตความคิดท่ีมีอยูเ่ดิม ไปสู่ความคิด
ท่ีสามารถน าไปใชป้ระโยชนไ์ดอ้ย่างเหมาะสมและมีความแปลกใหม่   (เกรียงศกัดิ ์เจริญวงศศ์กัดิ์, 
2553, น. 14) ใหค้วามหมายของความคิดสรา้งสรรคว์่า หมายถึงความคิดแง่บวก การกระท าท่ีไม่
ท ารา้ยใคร และสามารถสรา้งสิ่งใหม่ ๆ ท่ีแตกต่างไปจากเดิม  สอดคล้องกับ ชัยวัฒน ์สุทธิรตัน ์
(2553, น. 111) ท่ีให้ความหมายของความคิดสรา้งสรรคว์่าเป็นกระบวนการคิดแบบอเนกนัย 
สามารถบรูณาการกบัประสบการณเ์ดิมท่ีมีอยู่เพ่ือน ามาสรา้งรูปแบบความรูใ้หม่ท่ีไมซ่  า้กบัความรู้
เดมิ เพ่ือน าผลของการสรา้งสรรคม์าใชแ้กปั้ญหาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

4.2.2 องคป์ระกอบของความคดิสรา้งสรรค ์
นักจิตวิทยาและนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงองคป์ระกอบของความคิด

สรา้งสรรคไ์ว้ ดังท่ี ธอรแ์รนซ์ (Torrance, 1966, p. 91-95) ได้กล่าวว่า ความคิดสรา้งสรรคคื์อ
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กระบวนการท่ีไวต่อปัญหา ช่วยใหเ้ห็นขอ้บกพรอ่งหรือมองเห็นความแตกต่าง หรือความคิดแบบ
อเนกนยั (Divergent Thinking) โดยในองคป์ระกอบนัน้ ไดท้  าการศกึษาไวไ้ดด้งันี ้

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง รูปแบบของความคิดซึ่งมีความ
แปลกใหม่และแตกต่างจากความคิดเดิม เป็นความคิดท่ีมีประโยชน์ในการน าไปต่อยอดให้
สามารถประยกุตเ์ป็นสิ่งใหม่ขึน้มาดว้ยการอาศยัจินตนาการหรือเรียกว่าเป็นความคิดจินตนาการ
ประยกุต ์

2. ความคิดคล่อง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของคนซึ่งสามารถจะ
คิดหาค าตอบไดอ้ย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว ไดจ้  านวนค าตอบมากภายในระยะเวลาท่ีจ ากัด โดยยงั
สามารถแบง่ออกไดเ้ป็น 4 ลกัษณะ ดงันี ้

1) ความคดิคลอ่งดา้นถอ้ยค า (Word Fluency)  
2) ความคดิคลอ่งดา้นการโยงสมัพนัธ ์(Associational Fluency)  
3) ความคดิคลอ่งดา้นการแสดงออก (Expressional Fluency) 
4) ความคดิคลอ่งดา้นการคิด (Ideational Fluency) 

3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการ
คดิหาค าตอบไดห้ลายประเภท หลายทิศทาง ไมซ่  า้แบบ แบง่ไดเ้ป็น 

1) ความคดิยืดหยุน่ท่ีเกิดขึน้ทนัที (Spontaneous Flexibility) 
2) ความคดิยืดหยุน่ทางดา้นการดดัแปลง (Adaptive Flexibility)  

4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการชีแ้จง
รายละเอียดเพ่ือให้เกิดความสมบูรณ์หรือเป็นการปรบัปรุงสิ่งนั้น หรือพัฒนาสิ่งนั้นเพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ 

สรุปไดว้่าความคิดสรา้งสรรค ์คือลกัษณะของความคิดแบบอเนกนยั (Divergent 
Thinking) เป็นความสามารถของสมองท่ีคิดไดห้ลายทิศทางและกวา้งไกล เป็นกระบวนการคิดซึ่ง
น าไปสู่การประดิษฐ์คิดค้นสิ่งใหม่  ๆ มีด้วยกัน 4 องค์ประกอบ (Guilford, 1967, p. 145-151;  
จนัทิมา ส านกัโนน, 2551, น. 48) ดงันี ้

1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถในการคิดของ
บคุคลเพ่ือคน้หาค าตอบไดร้วดเร็วเม่ือเทียบกับระยะเวลาท่ีมีจ ากัดแลว้ไดค้  าตอบในปริมาณมาก
และหลากหลาย ไม่ซ  า้กนั ความคิดคล่องจงึแสดงใหเ้ห็นถึงความส าคญักบัทกัษะในการแกปั้ญหา
เฉพาะหนา้ ดงันัน้ จงึตอ้งมีการคดิท่ีหลากหลายวิธีและคิดไดร้วดเร็ว 
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2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการหาค าตอบ
จากการคิดไดห้ลากหลายประเภทและหลายทิศทางของตวับคุคล ซึ่งสามารถคิดดดัแปลงไดอ้ย่าง
เหมาะสมกบัสถานการณก์ะทนัหนัท่ีเกิดขึน้ 

3. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความคิดท่ีแตกต่างจากความคิด
ธรรมดา มีความแปลกใหม่ เพ่ือสามารถน าเอาความคิดนั้นมาประยุกตห์รือดัดแปลงให้เกิด
ประโยชน ์

4. ความคดิละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง รายละเอียดของความคิดท่ี
เป็นขั้นเป็นตอน สามารถอธิบายให้เห็นภาพไดอ้ย่างชัดเจน ซึ่งสามารถน าความคิดแบบนีม้า
ตกแตง่หรือขยายตอ่เพ่ือใหมี้ความสมบรูณย์ิ่งขึน้ 

นอกจากนี ้(ประพันธ์ศิริ สุเสารจั, 2553, น. 187-192) ไดก้ล่าวถึงลักษณะของ
ความคดิสรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย  

1. คิดจินตนาการ เป็นความคิดในสิ่งท่ีอาจเกิดขึน้หรือยังไม่ไดเ้กิดขึน้ อาจ
เป็นไปไดย้ากท่ีจะเกิด แตมี่โอกาสเกิดขึน้ได ้หรือเกิดขึน้อย่างนอ้ย เป็นพืน้ฐานในการคดิเริ่มตน้สิ่ง
ใหม่ๆ  ส  าหรบัสรา้งผลงานขึน้มา ซึ่งตอ้งมีความคดิในรูปแบบอ่ืนเพ่ือสานตอ่ความคิดจินตนาการนี ้  

2. ความคิดคล่องแคล่วหรือการคิดเร็ว เป็นความคิดท่ีมีปฏิกิริยาตอบสนอง
ตอ่สิ่งเรา้ไดอ้ยา่งทนัทีทนัใด รวดเรว็ และไดค้  าตอบปรมิาณมากในเวลาท่ีจ ากดั 

3. คดิกวา้ง หรือความคดิหลากหลาย เป็นการคดิซึ่งเนน้ปรมิาณและคณุภาพ
ของความคิด ซึ่งการคิดรูปแบบนีส้ง่ผลใหเ้กิดค าตอบท่ีเป็นไปไดอ้ย่างหลากหลาย ทัง้ค  าตอบ และ
มมุมอง ส าหรบัน าไปใชอ้ยา่งเหมาะสมส าหรบัสถานการณปั์ญหาท่ีแทจ้รงิได ้  

4. คิดริเริ่ม เป็นความสามารถในการคน้พบสิ่งท่ีแปลกใหม่ คิดได้ต่าง ไม่
เหมือนใคร ไม่มีใครเคยคิดไดม้าก่อน เป็นการคิดท่ีเปล่ียนแปลงหรือปรบัปรุงใหต้่างออกไปจาก
ของเดมิ 

5. การคิดละเอียดลออ เป็นการคิดท่ีฝึกใหเ้ห็นถึงรายละเอียดของสิ่งต่าง ๆ 
ไดอ้ยา่งแมน่ย าขึน้ เพ่ือใหเ้กิดสิ่งท่ีสมบรูณใ์นความคดิและตดัสิ่งท่ีไมเ่หมาะสมออกไป  

6. การสงัเคราะห ์เป็นการรวบรวม ผสมผสาน และรูจ้กัน าสิ่งใหม่ท่ีเกิดขึน้มา
ประยกุตร์ว่มกบัสิ่งเดมิ 

7. การคิดในทางสรา้งสรรค ์เป็นการคิดในทางท่ีดี สามารถเป็นไปได ้และ
ก่อใหเ้กิดประโยชน ์ไมใ่ชท่  าลายลา้ง 
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จากความหมายและลักษณะดงัท่ีกล่าวมานี ้สรุปไดว้่า องคป์ระกอบหลักของ
ความคิดสรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย ความคิดริเริ่ม เป็นลกัษณะของความคิดท่ีแตกต่าง แปลกใหม่
จากความคิดเดิม ความคิดคล่องแคล่ว เป็นความคิดท่ีมีปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิ่งเรา้ไดอ้ย่าง
ทนัทีทนัใด รวดเรว็ และไดค้  าตอบปรมิาณมากในเวลาท่ีจ ากดั ความคิดยืดหยุน่ เป็นความสามารถ
ของบุคคลในการคิดหาค าตอบไดห้ลายประเภทและหลายทิศทาง และความคิดละเอียดลออ เป็น
การคิดท่ีฝึกให้มองเห็นรายละเอียดของสิ่งต่าง ๆ ได้แม่นย ามากยิ่งขึน้ เพ่ือให้เกิดความคิดท่ี
สมบรูณโ์ดยตดัสิ่งท่ีไมถ่กูตอ้งเหมาะสมออกไป  

4.2.3 แนวทางการจดัการเรียนรูใ้นการพฒันาความคดิสรา้งสรรค ์
การจดัการเรียนรูใ้นการพฒันาความคิดสรา้งสรรค ์ไดมี้ผูเ้สนอล าดบัขัน้ตอนใน

การจดัการเรียนรูใ้นชัน้เรียนไว ้ดงัท่ี คอแลนเจโล และเดวิส (Colangelo & Davis, 1991, p. 243) 
ไดเ้สนอขัน้ตอนแนวการจดัการเรียนรูใ้นการพฒันาความคิดสรา้งสรรคใ์หก้บันกัเรียน ดงันี ้

1. อบรมสั่งสอนใหน้กัเรียนเกิดความตระหนกัของความคิดสรา้งสรรค ์สรา้ง
เจตคติ ความคิดสรา้งสรรค ์(Creative Attitude) สรา้งอารมณแ์ละแรงจูงใจ โดยสิ่งเหล่านีถื้อเป็น
จดุเริ่มตน้ของการเรียนรูเ้พ่ือพฒันาความคดิสรา้งสรรค ์

2. ปรบัปรุงความรูค้ิดของนักเรียน (Students Metacognitive) ปรบัในเรื่อง
การคิดสรา้งสรรค ์ความเข้าใจการคิดสรา้งสรรค ์และกระบวนการ เทคนิคต่าง ๆ รวมถึงการ
ทดสอบความคดิสรา้งสรรค ์

3. การประชุมระดมพลังสมองเพ่ือฝึกการคิดการปฏิบัติการท่ีหลากหลาย 
โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการคิดสรา้งสรรคใ์หแ้ข็งแกร่งและเพิ่มเจตคติ
ความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Attitudes) และความตระหนกัของความคดิสรา้งสรรคใ์หม้ากยิ่งขึน้ 

4. สอนและฝึกปฏิบตัิเทคนิคการคิดสรา้งสรรค ์ซึ่งถึงแมจ้ะท าใหน้กัเรียนเกิด
ความคล่องแคล่วในการปฏิบตัิหรือไม่ก็ตาม แต่อย่างนอ้ยจะช่วยเพิ่มความเขา้ใจใหก้ับผูเ้รียนว่า
ความคดินัน้ มาจากท่ีใด 

5. สิ่งท่ีเป็นผลของกิจกรรมความคิดสรา้งสรรค์และการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์สามารถประเมินคุณค่าไดจ้ากเจตคติการคิดสรา้งสรรค ์การเพิ่มขึน้ของทักษะและ
ความสามารถในการคิด และความเขา้ใจความคิดสรา้งสรรค ์เทคนิคในการช่วยพัฒนาการคิด
สรา้งสรรคใ์นการแกปั้ญหาของนกัเรียนตอ่ไป 

นอกจากนี ้เดวิส (Davis, 1998) ไดเ้สนอแนวทางการจดัการเรียนรูใ้นการพฒันา
ความคดิสรา้งสรรค ์ดงันี ้
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1. จดัการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนเกิดจินตนาการหรือใชเ้ทคนิคการจดัการเรียนรูเ้ชิง
สรา้งสรรค ์เนน้การจัดการเรียนรูท่ี้กระตุน้ให้นักเรียนมีจินตนาการในเรื่องแปลก แตกต่าง และ
เป็นไปไดแ้มจ้ะยาก 

2. จดัการเรียนรูโ้ดยใหผู้เ้รียนท าอย่างสรา้งสรรค ์สนบัสนุนแนวคิดของดิวอี ้
(Dewey) ท่ีกล่าวว่า Learning by Doing หรือเนน้ลงมือปฏิบตัิจริง สรา้งสภาวการณท่ี์ก่อเกิดการ
ตอบสนองหลายรูปแบบ 

3. จดัการเรียนรูใ้หน้กัเรียนรูจ้กัการระดมสมอง (Brainstorming) การระดม
สมองหรือการระดมความคิดเป็นอีกเทคนิคหนึ่งของการแกปั้ญหา ซึ่งจุดมุ่งหมายนัน้เพ่ือส่งเสริม
ใหบ้คุคลมีความคดิหลายทาง คดิไดม้ากในชว่งเวลาท่ีจ ากดั  

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ไดเ้สนอขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้
แบบสง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคไ์ว ้ดงันี ้

1. ขัน้สรา้งความตระหนกั เป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัท่ีครูผูส้อนใชเ้ทคนิคตา่ง ๆ ใน
การกระตุน้เรียกรอ้งความสนใจจากนกัเรียนเพ่ือน าเขา้สูเ่รื่องท่ีจะเรียนรู ้เช่น เกม เพลง ลีลาทา่ทาง 
นิทานตา่ง ๆ ท่ีจะท าใหน้กัเรียนเกิดจินตนาการ เป็นตน้  

2. ขัน้ระดมพลงัความคิด เป็นขัน้ท่ีคน้พบศกัยภาพของนักเรียนใหส้ามารถ
คน้หาค าตอบได ้โดยนกัเรียนไดมี้สว่นรว่มกบัครูผูส้อนผูค้อยอ านวยความสะดวกทกุขัน้ตอน  

3. ขัน้สรรคส์รา้งชิน้งาน เม่ือได้พบกระบวนการเรียนรูเ้พ่ือคน้หาค าตอบแลว้ 
นกัเรียนจะเกิดจินตนาการในการออกแบบชิน้งานในรูปแบบตา่ง ๆ     

4. ขั้นตอนน าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนท่ีมีความส าคัญท่ีนักเรียนจะได้
น าเสนอผลงานไดมี้การวิพากษว์ิจารณแ์ละแสดงความคดิเห็นตอ่ผลจากการน าเสนอของผูอ่ื้น เป็น
ขัน้ตอนการส่งเสริมในเรื่องของคณุธรรม จรยิธรรม และคา่นิยมท่ีพึงประสงค ์การรูจ้กัยอมรบั การ
น าไปใช ้ท าใหน้กัเรียนเกิดความภาคภมูิใจ 

5. ขัน้วดัประเมินผล เป็นการประเมินและวดัผลตามสภาพความเป็นจรงิ โดย
ใชเ้ครื่องมือท่ีหลากหลาย เนน้ใหน้กัเรียนรูจ้กัประเมินผลงานของตนเองและผูอ่ื้น มีการยอมรบัและ
ปรบัปรุงบนพืน้ฐานประชาธิปไตย 

6. ขัน้เผยแพร่ผลงาน ผลงานของนักเรียนทุกคนหรือทุกกลุ่ม ไดเ้ผยแพร่ใน
รูปแบบตา่ง ๆ เช่น การน าเสนอผลงานสู่สาธารณชน นิทรรศการ การน าเสนอความรูแ้ละความคิด
สรา้งสรรคข์องนกัเรียน เพ่ือใหบ้คุคลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งช่ืนชมผลงาน 

4.2.4 การวดัและประเมินผลความคดิสรา้งสรรค ์
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การคิดสร้างสรรค์สามารถวัดและประเมินได้หลายวิ ธี  เช่น  การสังเกต  
การบรรยาย การเขียน และการใชแ้บบวดั ซึ่งแบบวดัท่ีนิยมมากท่ีสุดคือ เคธีนา (Khatena, 1977 
อา้งถึงใน ประสาท อิศรปรีดา, 2549, น.155) แบบวดัการคิดสรา้งสรรคข์องทอรแ์รนซ ์(Torrance 
test of creative thinking) โดยเป็นท่ีรูจ้กักันอย่างแพร่หลายคือ ฉบบัภาษา (Thinking creativity 
with words) และฉบบัรูปภาพ (Thinking creativity with pictures) โดยแตล่ะฉบบั จะมี 2 ชุด คือ 
ชดุ ก และ ชดุ ข ซึ่งเป็นแบบทดสอบคูข่นาน ผูใ้ชส้ามารถเลือกใชช้ดุใดชดุหนึ่งก็ได  ้หรือเลือกใชท้ัง้ 
2 ชดุก็ได ้มีรายละเอียด ดงันี ้

1. ฉบับภาษา (Verbal Tasks) แบบทดสอบนี้ ทอรแ์รนซ์ เรียกว่า การคิด
สรา้งสรรคด์ว้ยค า (Thinking creativity with words) มีทัง้หมด 7 ชดุ ดงันี ้

ชุดท่ี 1-3 ชุดถามและเดา (Ask and Guess) แบบทดสอบชุดนีจ้ะเริ่ม
ดว้ยการใหผู้ถู้กทดสอบดภูาพท่ีก าหนดให ้แลว้กระตุน้ใหเ้ขาถามค าถามเก่ียวกับสิ่งท่ีเกิดขึน้ใน
ภาพ ใหเ้ขาเดาสาเหตหุรือใหเ้หตผุลในสิ่งท่ีเกิดขึน้และเดาผลลพัธท่ี์จะตามมา 

ชุ ด ท่ี  4 ชุ ด ป รับ ป รุ ง ผ ล ผ ลิ ต ให้ ดี ขึ ้ น  (Product improvement) 
แบบทดสอบชุดนีจ้ะเป็นภาพตุ๊กตาสุนัข ผูท้ดสอบจะใหเ้ด็กดูภาพและจินตนาการเพ่ือตอบดว้ย
ค าพดูวา่ควรเปล่ียนแปลงตุ๊กตาสนุขัตวันีอ้ยา่งไรบา้ง เพ่ือใหส้นกุสนานและนา่เลน่มากขึน้ 

ชุด ท่ี  5 ชุดป ระ โยชน์แปลก  ๆ  ของสิ่ งของ  (Unusual uses) เป็ น
แบบทดสอบท่ีคลา้ยกบัชดุประโยชนข์องกอ้นอิฐของกิลฟอรด์ เช่น กระป๋องมีประโยชนอ์ย่างไรบา้ง 
ตอบใหไ้ดม้ากท่ีสดุ 

ชุดท่ี 6 ชุดค าถามแปลก ๆ (Unusual questions) เป็นแบบทดสอบท่ีให้
ผูต้อบคดิค าถามท่ีแปลกๆ ใหเ้ยอะท่ีสดุเทา่ท่ีสามารถท าได ้ 

 ชุดท่ี 7 ชุดการคิดแบบสมมติ (Just suppose) แบบทดสอบชุดนี ้จะ
กระตุน้ใหผู้ต้อบเกิดจินตนาการจากการสมมติสิ่งท่ีเป็นไปไม่ได ้เช่น ถ้าฝนตกลงมาแข็งตวัเป็น
น า้แข็ง มีเม็ดฝนคา้งอยูใ่นอากาศโดยไมเ่คล่ือนลงมา จะเกิดอะไรขึน้ ตอบมาใหเ้ยอะท่ีสดุ 

2. ฉบับรูปภาพ (No verbal tasks) แบบทดสอบฉบับนี ้ทอรแ์รนซเ์รียกว่า 
การคิดสรา้งสรรคด์ว้ยภาพ ซึ่งมี 2 ฉบบั คือ ฉบบั ก และฉบบั ข ผูด้  าเนินการสอบสามารถเลือก
ฉบบัใดก็ได ้โดยแบบทดสอบทัง้ 2 ฉบบั ประกอบดว้ยแบบทดสอบย่อย 3 ชดุ หรือ 3 กิจกรรม ดงันี ้ 

กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพ (Picture Construction) กิจกรรมนี้จัดให้
นกัเรียนวาดภาพต่อเติมส่วนของภาพท่ีก าหนดไวใ้ห ้โดยวาดเป็นรูปอะไรก็ไดใ้หส้มบูรณ ์ใหเ้ด็ก
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พยายามคิดและวาดภาพท่ีแปลกๆ แลว้เพิ่มเติมรายละเอียดเพ่ือใหเ้ป็นภาพท่ีน่าสนใจ และคิดช่ือ
ภาพนัน้ 

กิจกรรมท่ี 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ ์(Picture Completion) กิจกรรม
นีจ้ะมีภาพเสน้ซึ่งเป็นสว่นของภาพหนึ่ง จ  านวน 10 ภาพ ใหน้กัเรียนตอ่เติมภาพใหเ้ป็นภาพอะไรก็
ไดใ้หส้มบูรณ ์และพยายามใหเ้กิดภาพท่ีแปลกใหม่ และสามารถเพิ่มเติมรายละเอียดใหน้่าสนใจ 
เม่ือวาดเสรจ็ใหต้ัง้ช่ือภาพนัน้ 

กิจกรรมท่ี 3 ให้ต่อเติมภาพเส้นคู่ขนานหรือวงกลม โดยให้นักเรียนวัด
ภาพสิ่งใดก็ได ้โดยใชภ้าพท่ีก าหนดเป็นส่วนประกอบส าคญัของภาพหรือการต่อเติมเสน้คู่ขนาน 
(หรือวงกลม) หลายภาพเขา้ดว้ยกันเป็นภาพเดียวกัน ใหน้กัเรียนคิดและวาดเป็นภาพท่ีแปลก ๆ 
แลว้วาดตา่งกนัใหไ้ดม้ากท่ีสดุเม่ือวาดเสรจ็ใหต้ัง้ช่ือภาพนัน้ 

นอกจากนี้ (อารี  พันธ์ม ณี , 2545, น . 209-212) ได้ท าการศึกษาค้นคว้า 
ในเรื่องการวดัความคดิสรา้งสรรค ์และตอ่ยอดพฒันาตามล าดบั สรุปไดด้งันี ้

1. การสังเกต หมายถึง การสังเกตบุคคลจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกเชิง
สรา้งสรรค ์โดยสงัเกตพฤตกิรรมการเลียนแบบ การปรบัปรุงตกแตง่และทดลองสิ่งตา่ง ๆ การแสดง
ละคร การบรรยายหรือใชค้  าอธิบายเพ่ือใหเ้ห็นภาพชดัเจน ตลอดจนการเล่านิทาน การแต่งเรื่อง
ใหม ่การเลน่และคดิเกมใหม่ ๆ 

2. การวาดภาพ หมายถึง การใหเ้ด็กวาดภาพจากสิ่งท่ีก าหนด เป็นการฉาย
ภาพของแนวคิดสรา้งสรรคอ์อกมาเป็นรูปธรรม และช่วยใหแ้สดงออกซึ่งความหมายได ้สิ่งเรา้อาจ
เป็นรูปวงกลม ส่ีเหล่ียม แลว้ใหน้กัเรียนตอ่เตมิใหเ้ป็นภาพ 

3. รอยหยดหมกึ หมายถึง การใหน้กัเรียนดภูาพรอยหยดหมึกแลว้คิดค าตอบ
จากภาพท่ีเห็น มกัใชก้บัเดก็วยัประถมศกึษา เพราะเดก็สามารถอธิบายได ้

4. การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การใหเ้ด็กเขียนเรียงความ
จากหวัขอ้ท่ีก าหนด และการประเมินจากงานศลิปะของนกัเรียน 

5. แบบทดสอบ หมายถึง การใหน้ักเรียนท าแบบทดสอบการคิดสรา้งสรรค์
มาตรฐาน ซึ่งเป็นผลมาจากการวิจยัการคิดสรา้งสรรคใ์นดา้นธรรมชาติ โดยแบบทดสอบนีใ้ชท้ัง้
ภาษาเป็นส่ือและภาพเชน่กนั เพ่ือเรา้ใหน้กัเรียนแสดงออกเชิงความคิดสรา้งสรรค ์  

จากการศึกษาแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกับความคิดสรา้งสรรค ์สรุปไดว้่า การพัฒนา
ความคิดสรา้งสรรคมี์แนวทางส าคญัในการจดัการเรียนรู ้คือการระดมสมอง กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิด
จินตนาการ และลงมือปฏิบตัิงานดว้ยตนเองเพ่ือสรา้งประสบการณก์ารท างานใหม่ พฒันาวิธีการ
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ใหม่ ใหเ้กิดสิ่งใหม่ มีลกัษณะส าคญั (Torrance 1962, p. 16; Guilford, 1967, p. 138; De Bono, 
1982, p. 10; สุวิทย ์มูลค า, 2549, น. 9; ชัยวฒัน ์สุทธิรตัน,์ 2553, น. 111; ประพันธศ์ิริ สุเสารจั, 
2553, น. 187-192) ดงันี ้

1. เป็นความคิดท่ีอยู่ในตวับุคคล ผูท่ี้จะน าออกมาใชคื้อผูท่ี้รูจ้กัตนเอง พอใจ
ตนเอง เขา้ใจความหมายดว้ยตนเอง ยอมรบัในค่าของคน เคารพในสิทธิความคิดเห็น ไม่ประเมิน
หรือเปรียบเทียบความคดิเห็น มั่นใจกลา้ท่ีจะเลน่กบัความคดิ พรอ้มเปิดรบัประสบการณใ์หม ่

2. เกิดจากการเรียนรู ้เน้นความส าคัญของการเสริมแรง การตอบสนองท่ี
ถกูตอ้งกบัสิ่งเรา้ แรงจงูใจ เนน้ความสมัพนัธ์ทางปัญญา โยงความสมัพนัธจ์ากสิ่งเรา้หนึ่งไปยงัสิ่ง
ตา่ง ๆ ท าใหเ้กิดความคดิใหม ่หรือสิ่งใหม่ 

3. กระบวนการคิดตอบสนองความอยากรู ้สงสยั ชอบทดลอง ศกึษาคน้ควา้ 
เพ่ือพิสูจน ์กระตือรือรน้กับสิ่งแปลกใหม่มั่นใจ ตดัสินใจท่ีจะกระท าใหส้  าเร็จ ผ่านการปฏิบตัิจริง
ดว้ยตนเองจนเกิดความส าเรจ็ 

4. การจัดการเรียนรู้เน้นท่ีการพัฒนาความสามารถของผู้เรียนจากการ
เช่ือมโยง เสริมแรงทางบวกในสิ่งท่ีนักเรียนตอบสนอง ให้ความส าคัญกับการเรียนรูโ้ดย ใช้
กระบวนการกลุม่ท่ีมีความแตกตา่งระหว่างบคุคล   

5. การแสดงออกทางความคิด ความรูส้ึกไวตอ่ปัญหา เกิดความพยายามใน
การสรา้งแนวคิดหาค าตอบดว้ยตนเอง หากเป็นผลงาน (Product) ตอ้งมีความแปลกใหม่ มีคณุคา่
ไดร้บัการยอมรบั หากเป็นกระบวนการ (Process) ตอ้งมีความสรา้งสรรค ์เช่ือมโยงสิ่งท่ีตา่งกนัเขา้
ดว้ยกนัได ้เพ่ือคณุคา่และประโยชนต์อ่สงัคม 

จากการศึกษาแนวคิดดังกล่าว สามารถสรุปขั้นตอนในการจัดการเรียนรูเ้พ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ (Colangelo and Davis, 1991, p. 243; Davis, 1998; ส านักงาน
เลขาธิการสภาการศกึษา, 2550) ดงันี ้

1. ขัน้สรา้งความตระหนกั เป็นขัน้ตอนท่ีผูส้อนใชเ้ทคนิคในการกระตุน้ความ
สนใจของผูเ้รียนเขา้สูเ่รื่องท่ีจะเรียนรู ้ท าใหเ้กิดจินตนาการ และการคดิรเิริ่ม 

2. ขัน้ระดมพลงัความคิด เป็นขัน้ท่ีดึงศกัยภาพของผูเ้รียนใหส้ามารถคน้หา
ค าตอบ โดยผูเ้รียนจะไดมี้สว่นรว่ม ผูส้อนท าหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวกทกุขัน้ตอน 

3. ขัน้สรา้งสรรคผ์ลงาน เม่ือผูเ้รียนไดผ้่านกระบวนการเรียนรูค้น้หาค าตอบ
แลว้ เกิดจินตนาการในการสรา้งสรรคผ์ลงานใหม ่แนวคดิใหมใ่นรูปแบบตา่ง ๆ 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

54 
 

4. ขั้นตอนน าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนมีโอกาสน าเสนอผลงาน  
มีการวิพากษว์ิจารณ ์แสดงความคิดเห็นผลจากการน าเสนอของผูอ่ื้น เป็นขัน้ตอนท่ีส่งเสรมิในเรื่อง
ของคณุธรรม จริยธรรม และคา่นิยมท่ีพึงประสงค ์การรูจ้กัยอมรบั การน าไปใช ้ท าใหน้กัเรียนเกิด
ความภาคภมูิใจ 

ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูจากการศกึษาแนวคิดเก่ียวกบัความคิดสรา้งสรรค ์ไปใชใ้นการ
สงัเคราะหห์ลกัการเรียนรู ้และกระบวนการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา 

4.3 ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism Theory) 
4.3.1 แนวคดิทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง 

ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) มีรากฐานส าคัญ
มาจากทฤษฎีพฒันาการทางเชาวปั์ญญาของเพียเจต ์(Piajet) และวีโกทส์กี (Vygotsky) โดยมีการ
อธิบายว่าพัฒนาการของเชาว์ปัญญาของบุคคลมีการปรับตัวผ่านกระบวนการดูดซึม 
(Assimilation) และกระบวนการปรบัโครงสรา้งทางปัญญา (Accommodation) โดยพัฒนาการ
ทางสติปัญญาจะเกิดขึน้ไดเ้ม่ือบุคคลรบัเอาประสบการณใ์หม่ท่ีมีความสอดคลอ้งกับความรูห้รือ
โครงสรา้งทางเชาวปั์ญญาท่ีมีอยู่เดิม หรือหากความรูเ้ดิมไม่สอดคลอ้งกับประสบการณใ์หม่ก็จะ
เกิดสภาวะไม่ สมดุล  (Disequilibrium) ดังนั้นบุ คคลจึ งพยายามปรับสภาวะให้สมดุ ล 
(Equilibration) โดยการปรบัเปล่ียนโครงสรา้งทางปัญญาท่ีมีอยูใ่หส้อดคลอ้งกบัประสบการณใ์หม ่
(ทิศนา แขมมณี, 2554, น. 90-91) ซึ่งการมีปฏิสมัพนัธก์บับคุคลและสิ่งแวดลอ้มจ าเป็นตอ้งอาศยั
ประสบการณก์ารเดิม และแรงจูงใจภายในเป็นพืน้ฐานส าหรบัการเรียนรู ้โดยมีการตรวจสอบว่า
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ เม่ือต้องการแก้ไขปัญหา หรืออาจจะใช้ประกอบการอธิบาย 
ในสถานการณต์่าง ๆ ท่ีอยู่ในโครงสรา้งทางปัญญานัน้ได ้ซึ่งโครงสรา้งทางปัญญาท่ีถูกสรา้งขึน้
ใหม่นั้นสามารถเป็นเครื่องมือในการสร้างโครงสร้างทางปัญญาใหม่  ๆ ต่อไปได้อีกเรื่อย ๆ 
(ปฤษณา สุริยวงศ,์ 2544: จิราภรณ์ พิมใจใส, 2553, น. 61; สาวิตรี สิทธิชัยกานต,์ 2559, น. 55; 
Perkins, 1991) 

วี โกท์ส กี  (Vygotsky, 1978) ได้เสนอแนวคิดทฤษฎีประวัติศาสตร์สังคม 
ท่ีสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองไวว้า่ พฒันาการทางเชาวปั์ญญาของบคุคลนัน้มี
การปรบัตวัจากกระบวนการซึมซับ (Assimilation) และกระบวนการปรบัโครงสรา้งทางปัญญา 
(Accommodation) พฒันาการเกิดขึน้เม่ือบคุคลรบัและซึมซบัขอ้มลูหรือประสบการณใ์หม่เขา้ไป 
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ซึ่งประสบการณใ์หมจ่ะสมัพนัธก์บัความรูห้รือโครงสรา้งปัญญาท่ีมีอยู่เดมิ หากไมส่มัพนัธก์นัจะไม่
สมดลุกนั และบุคคลก็จะพยายามปรบัตวัเองใหก้ลบัมาอยู่ในสภาวะสมดลุไดโ้ดยใชก้ระบวนการ
ปรบัโครงสรา้งทางปัญญา  

นอกจากนีวี้โกทส์กียงัใหค้วามส าคญัเก่ียวกับความแตกต่างระหว่างบคุคล และ
การใหค้วามช่วยเหลือนักเรียนเพ่ือใหเ้กิดความก้าวหนา้จากระดบัพัฒนาการท่ีเป็นอยู่ไปจนถึง
ระดับพัฒ นาการท่ี เด็ก มีศักยภาพไปถึ ง จึงได้เสนอแนวคิด เก่ียวกับ  Zone of Proximal 
Development ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงในดา้นการจดัการเรียนรู ้โดยไดอ้ธิบาย
ว่า ปกติเม่ือมีการวดัพฒันาการทางเชาวปั์ญญาของนกัเรียน โดยมกัใชแ้บบทดสอบมาตรฐานใน
การวดั เพ่ือดวู่านักเรียนอยู่ในระดบัใด ซึ่งดวู่าสิ่งท่ีนักเรียนสามารถท าไดคื้อสิ่งท่ีนกัเรียนในช่วง
อายเุท่าใดสามารถท าได ้ดงันัน้ การวดัผลจึงเป็นการบอกถึงสิ่งท่ีนกัเรียนสามารถไปถึงได ้ช่วงห่าง
ระหวา่งระดบัท่ีนกัเรียนเป็นอยูใ่นปัจจบุนักบัระดบัท่ีนกัเรียนมีศกัยภาพในการเจรญิเตบิโต แนวคิด
นีมี้ผลต่อการเรียนการสอนท่ีมีลกัษณะเป็นเสน้ตรง (Linear) เปล่ียนแปลงไปเป็นอยู่ในลักษณะ
เหล่ือมกนั โดยการสอนนัน้จะตอ้งน าหนา้พฒันาการอยูเ่สมอ 

4.3.2 ลกัษณะการเรียนการสอนแบบสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง 
การจดัการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง มีลกัษณะ

ส าคญั (Anthony,1996; Clements, 1997; Driscoll, 1994) ดงันี ้
1. ผูเ้รียนไดร้บัการพฒันาใหใ้ชว้ิธีการของตนเองและมีวิธีการท่ีหลากหลาย

ในการเรียนรูแ้ละแกปั้ญหา 
2. นกัเรียนมีอิสระและสามารถก าหนดแนวทางในการท ากิจกรรมไดม้ากท่ีสดุ 

เพ่ือใหน้กัเรียนไดต้ดัสินใจและติดตามสิ่งท่ีตนสนใจดว้ยตนเอง 
3. นักเรียนไดร้บัการพัฒนาและกระตุน้ให้เกิดการไตร่ตรอง เพ่ือตรวจสอบ

แนวคดิของตนเอง มีการอธิบายและใหเ้หตผุลในสิ่งท่ีท า และรบัฟังความคดิเห็นของผูอ่ื้น 
4. นกัเรียนมีการอภิปรายแลกเปล่ียนเรียนรูข้อ้มูล ความคิด มุมมอง วิธีการ

แกไ้ขปัญหา และการสรุปการประเมิน   
5. เน้นการท ากิจกรรมเป็นกลุ่มร่วมกัน ระดมสมองในการสืบเสาะคน้คว้า 

โดยการตัง้ค  าถาม คาดเดาค าตอบ เช่ือมโยงขอ้มลูเพื่อหาขอ้สรุป  
6. ใหเ้วลาท่ีเพียงพอกบันกัเรียนในการกิจกรรม 

นอกจากนี ้(จิราภรณ์ ศิริทวี, 2541, น. 8-10) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะการเรียนแบบ
สรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง ดงันี ้ 
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1. นกัเรียนเป็นเจา้ของความคดิมากกวา่เป็นผูร้บัหรือซมึซบัขอ้มลู 
2. นกัเรียนเรียนรูด้ว้ยความเขา้ใจ 
3. การส่ือสารของครูจะเป็นลักษณะการกระตุน้ให้นักเรียนคิด โดยไม่ตอ้ง

บอกหรือตอบค าถามตรง ๆ นักเรียนจะตอ้งเรียนรูว้ิธีการแปลความหมายสิ่งท่ีครูผูส้อนพูดหรือ
อธิบาย ส าหรบัน ามาใชใ้นการหาค าตอบใหไ้ดต้ามความตอ้งการ 

4. สิ่งท่ีเรียนและวิธีเรียนมีผลกระทบจากบริบทของสังคม ซึ่งการเรียนรู้
เกิดขึน้รวมถึงบรบิทในหอ้งเรียน  

5. สิ่ ง ท่ีนัก เรียนสร้างขึ ้นมาตามความ เข้าใจ  โดยไม่ ได้ม าจากการ
ลอกเลียนแบบครู 

6. บทบาทของครูคือผูชี้แ้นะ ผูจ้ดัการ ไมใ่ชผู่ชี้น้  า 
4.3.3 ขัน้ตอนการจดัการเรียนรูต้ามทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง 

ส าหรบัขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ย
ตนเอง ประกอบดว้ย 4 ขัน้ตอน (Hassard, 2000; Hassard and Dias, 2009) ดงันี ้

ขัน้ท่ี 1 ขัน้การน าเขา้สู่บทเรียน (Invitation) คือ ขัน้ตอนการกระตุน้นักเรียน
ใหเ้กิดความสนใจดว้ยการก าหนดสถานการณห์รือการใชค้  าถามและใหน้กัเรียนคาดคะเนค าตอบ 
เพ่ือใหเ้กิดมโนทศันห์รือการแสดงความคิดท่ีมีอยูแ่ลว้ในตวันกัเรียน 

ขัน้ท่ี 2 ขัน้ส ารวจ (Exploration) คือ ขัน้ตอนท่ีใหน้กัเรียนเป็นผูส้  ารวจคน้ควา้ 
สืบค้นข้อมูลในเรื่องท่ีก าลังท าการศึกษาด้วยการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม และน าสิ่งท่ีได้จาก
การศกึษาคน้ควา้มาแลกเปล่ียนรูร้ะหวา่งเพื่อนภายในกลุม่ และสรา้งองคค์วามรูใ้หม ่ 

ขั้นท่ี 3 ขั้นอธิบาย (Explanation) คือ ขั้นตอนท่ีให้นักเรียนน าเสนอองค์
ความรูห้รือมโนทศันข์องกลุ่มและอภิปรายรว่มกนัระหว่างกลุ่ม เพ่ือท าการตรวจสอบความรูค้วาม
เขา้ใจ 

ขัน้ท่ี 4 ขัน้น าไปปฏิบตัิ (Taking Action) คือ ขัน้ตอนท่ีใหน้กัเรียนน ามุมมอง
หรือมโนทศันท่ี์ไดท้  าการศกึษาคน้ควา้และอภิปรายมาประยกุตใ์ช ้  

นอกจากนี ้บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ์ (2540, น. 55-56) ไดก้ล่าวถึงการจดัการ
เรียนรูท่ี้เนน้การสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ประกอบไปดว้ย 5 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ท่ี 1 ขัน้ปฐมนิเทศ คือ ขัน้ท่ีครูผูส้อนใหโ้อกาสนกัเรียนไดส้รา้งจดุมุ่งหมาย
และแรงจงูใจการเรียนรูใ้นเนือ้หาท่ีก าหนด 
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ขัน้ท่ี 2 ขัน้ท าความเขา้ใจ คือ ขัน้ท่ีนกัเรียนปรบัแนวคิดปัจจบุนั ในหวัขอ้ของ
บทเรียนใหช้ดัเจนซึ่งสามารถท าได ้โดยท าใหเ้กิดกิจกรรมหลากหลายขึน้ เช่น การออกแบบอินโฟ
กราฟฟิค การเขียนรายงาน การอภิปรายกลุม่ยอ่ย  

ขัน้ท่ี 3 ขั้นจัดโครงสรา้งแนวคิดใหม่ คือ ขั้นท่ีท าให้แนวคิดท่ีไดเ้รียนรูเ้กิด
ความกระจ่างมากขึน้ และน ามาแลกเปล่ียนเรียนรูก้ัน เพ่ือใหเ้กิดการสรา้งแนวความคิดใหม่ และ
ท าการประเมินแนวความคดิใหม ่

ขั้นท่ี 4 ขั้นการน าแนวความคิดไปใช้ คือ ขั้นท่ีครูได้มีการเปิดโอกาสให้
นกัเรียนน าแนวความคิดของตนเองท่ีท่ีสงัเคราะหข์ึน้เองไปใชก้บัสถานการณห์ลากหลายท่ีเกิดขึน้
ทัง้ท่ีเคยพบเจอมาแลว้ และมีความแปลกใหม่ 

ขัน้ท่ี 5 ขัน้การทบทวนขัน้ตอนสุดทา้ย คือ ขัน้ท่ีครูเปิดโอกาสใหน้ักเรียนได้
เกิดการสะท้อนคิดจากแนวความคิดของตนเองว่าได้มีการเปล่ียนแปลงไปอย่างไร ด้วยการ
เปรียบเทียบระหวา่งความคดิในชว่งเริ่มตน้บทเรียน กบัตอนบทเรียนนัน้สิน้สดุลงแลว้ 

4.3.4 บทบาทของครูตามแนวทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง 
การจัดการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีการสรา้งความรูด้้วยตนเอง เน้นท่ี

กระบวนการคิดและการกระท าของนักเรียนเป็นหลกั แต่การเรียนรูอ้าจไม่เป็นไปตามเป้าหมาย
หรือไม่ประสบความส าเร็จ หากครูผูส้นไม่เป็นผูค้อยใหก้ารสนบัสนุน ชีแ้นะ ช่วงเหลือและส่งเสริม 
ปล่อยให้นักเรียนเรียนรูก้ับปัญหาตามล าพัง หรือปล่อยนักเรียนด าเนินการเรียนรูด้ว้ยตนเอง
ทั้งหมด จะท าให้นักเรียนจ านวนมากไม่เกิดความกระตือรือรน้ หรือตัง้ใจมากขึน้เพราะเช่ือว่า
ตนเองไม่มีความสามารถ (Perkins, 1991, p. 20) ดงันัน้ ในการเรียนการสอนในกิจกรรม ครูผูส้อน
ยงัคงมีบทบาทส าคญัในฐานะท่ีเป็นผูเ้อือ้อ านวยใหเ้กิดการกระท าและกระบวนการคดิเพ่ือไปสูก่าร
เรียนรูใ้นทางท่ีเหมาะสมถกูตอ้ง และคอยควบคมุขัน้ตอนการท างาน ใหค้วามช่วยเหลือแก่นกัเรียน
ท่ียังไม่สามารถกระท าดว้ยตนเองไดส้  าเร็จ และค่อย ๆ เพิ่มความรบัผิดชอบมากขึน้จนสามารถ
กระท าและเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง โดยมีนกัการศกึษาไดอ้ธิบายถึงบทบาทของครูตามแนวคิดทฤษฎี
การสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ดงันี ้

บรู๊คสแ์ละบรู๊คส ์(Brooks & Brooks, 1993, p. 103-118) ไดก้ล่าวถึงผูส้อนผู้
ซึ่งควรมีบทบาทตามแนวคดิทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ดงันี ้    

1. ครูผูส้อนตอ้งใชแ้หล่งการเรียนรูร้อบตวัของนักเรียนมาใชร้่วมกับการ
เรียนการสอนเพ่ือใหเ้กิดการสง่เสรมิและเกิดประโยชนต์อ่ตวันกัเรียน  
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2. การยอมรับความแตกต่างในตัวครูผู้สอนระหว่างนักเรียน และใช้
ค  าถามในการกระตุน้นักเรียนใหเ้กิดกระบวนการแก้ปัญหาท่ีก่อใหเ้กิดการเรียนรูเ้พ่ือส่งเสริมให้
นกัเรียนเกิดการคดิเพ่ือแกปั้ญหา  

3. ครูผู้สอนตอ้งเปิดโอกาสให้นักเรียนไดแ้สดงความคิดเห็นและแสดง
ความรูส้กึนกึคดิท่ีมีตอ่บทเรียนเนือ้หา และวิธีการสอน  

4. ครูผูส้อน ควรพยายามท าความเขา้ใจในความคิดรวบยอดของนกัเรียน
ก่อนรว่มแสดงความคดิเห็นรว่มกบัครู  

5. ครูผู้สอนควรใช้ค  าพูดในเชิงกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิดและ
สตปัิญญา เชน่ ใหว้ิเคราะห ์จ าแนก สงัเคราะห ์และสรา้งสรรค ์ 

6. ครูผู้สอนควรใช้ค  าถามท่ีสมเหตุสมผล ใช้ค  าถามปลายเปิดและ
สง่เสรมิใหน้กัเรียนไดต้ัง้ประเดน็ค าถามกบัเพ่ือนนกัเรียนดว้ยกนั  

7. ครูผู้สอนควรกระตุน้ให้นักเรียนไดส้นทนาและมีโอกาสแลกเปล่ียน
ความคดิเห็นทัง้กบัครูและเพ่ือนนกัเรียน   

8. ครูผูส้อนพยายามชว่ยนกัเรียนใหไ้ดแ้กไ้ขขอ้ผิดพลาดของตนเอง 
9. ครูควรให้ความส าคัญกับประสบการณ์ดั้งเดิมของผู้เรียน เพ่ือให้

นกัเรียนไดด้งัเอาสิ่งนัน้มาช่วยตัง้สมมติฐานในการตรวจสอบและอภิปรายปัญหาเพ่ือกระตุน้ให้
เกิดประโยชนใ์นการสรา้งความรู ้ 

10. ครูผู้สอนควรให้เวลากับนักเรียนเพ่ือเช่ือมโยงหาความสัมพันธ์
ระหวา่งความรูเ้ดมิกบัความรูใ้หม ่ 

11. ครูผู้สอนควรให้เวลากับนักเรียนเพ่ือรอค าตอบหลังจากท่ีป้อน
ประเดน็ค าถาม 

12. ครูควรสนองตอบความอยากรูอ้ยากเห็นของนักเรียนด้วยการใช้
แผนภูมิการเรียนรูแ้บบวัฏจักร (Learning Cycle) ซึ่งประกอบด้วย การน าเข้าสู่บทเรียน การ
อธิบาย การส ารวจ การลงขอ้สรุปและการประเมินผล  

จรรยา ภอูดุม (2544, น. 61) ไดก้ลา่วถึงบทบาทของครูผูส้อนตามแนวทฤษฎี
การสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ดงันี ้

1. ครูผูส้อนควรเลือกองคค์วามรูห้ลกัท่ีตอ้งการใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้
เพ่ือท่ีจะน ามาก าหนดเป็นสถานการณ ์ 
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2. ครูผู้สอนควรน าเสนอสถานการณ์ปัญหา และชีน้  าความสนใจของ
นกัเรียนดว้ยการสนทนาหรือน าเสนองานท่ีเหมาะสม 

3. ครูผูส้อนควรใชค้  าถามท่ีมีความทา้ทายเพ่ือใหน้กัเรียนเกิดการส ารวจ 
สืบคน้ เพ่ือน าไปสูก่ารสรา้งหรือขยายมโนทศันแ์ละเกิดการตรวจสอบแนวความคิดของตนเอง โดย
การถามใหน้กัเรียนอธิบายถึงเหตผุลและรายละเอียดของขัน้ตอนการกระท าหรือแนวคิดตา่ง ๆ  

4. ครูผูส้อนควรสรา้งแรงจงูใจในการเรียนรูแ้ละปอ้นขอ้มลูยอ้นกลบัใหแ้ก่
นกัเรียนในเวลาท่ีเหมาะสมและจ าเป็น โดยควรหลบเล่ียงการตีค่าหรือแกแ้นวคิดของนกัเรียนใน
เวลาท่ีสมควร แตใ่ชค้  าถามใหน้กัเรียนสามารถคน้พบแนวทางดว้ยตนเอง 

5. ครูผู้สอนควรพยายามท าความเข้าใจ และค้นหารายละเอียดใน
ค าตอบหรือแนวคดิของนกัเรียน  

6. ครูผู้สอนควรช่วยเหลือนักเรียนให้เกิดความชัดเจนในการส่ือสาร 
น าเสนอศัพท์เทคนิคท่ีนักเรียนจะต้องพบเจอ และแนะน านักเรียนเก่ียวกับการใช้ภาษา และ
สญัลกัษณท่ี์เหมาะสม ตลอดจนอธิบายและตัง้ค  าถามหรือขยายความเพิ่มเตมิได ้  

นอกจากนี ้(ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2545) ไดก้ลา่วถึงบทบาทครูผูส้อนใน
การจดัการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองไวว้่า ครูผูส้อนควรใหน้ักเรียนได้
เสริมสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง โดยใหผู้เ้รียนมีความต่ืนตวัในการร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้(Active) 
กล่าวคือ นักเรียนมิใช่เพียงเป็นผู้รับข้อมูลเท่านั้น แต่จะต้องเป็นผู้จัดกระท ากับความรูห้รือ
ประสบการณต์่าง ๆ และใหค้วามหมาย โดยสรา้งบรรยากาศทางสงัคมจริยธรรม (Socio-moral) 
ใหเ้กิดขึน้ เน่ืองจากปฏิสัมพันธท์างสงัคมคือปัจจัยส าคญัของการสรา้งความรู ้นอกจากนัน้การ
รว่มมือและแลกเปล่ียนเรียนรูเ้ก่ียวกบัประสบการณร์ะหว่างนกัเรียนและบุคคลอ่ืน จะช่วยใหก้าร
เรียนรูข้องนกัเรียนกวา้งขึน้ ซบัซอ้น และมีความหลากหลายมากยิ่งขึน้ 

สรุปไดว้่า บทบาทของครูผูส้อนในการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีการ
สรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ครูผูส้อนจะตอ้งมีการเปล่ียนและปรบัวิธีในการจัดการเรียนการสอน จาก
มุมของผูถ้่ายทอดความรูสู้่การเป็นผูชี้แ้นะ ใหค้วามร่วมมือ อ านวยความสะดวก และช่วยเหลือ
นกัเรียนในการเรียนรู ้เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็นและแสดงความรูส้ึกนึกคดิท่ีมีตอ่
วิธีการสอน บทเรียน และเนือ้หา นอกจากนี ้ครูผูส้อน ควรท าหนา้ท่ีช่วยสรา้งแรงจูงใจภายในให้
เกิดแก่นักเรียน จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีตรงกับความสนใจของนักเรียน คอยแนะน า 
ชว่ยเหลือ ดแูลเม่ือนกัเรียนมีปัญหา และประเมินการเรียนรูข้องนกัเรียน  
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จากการศึกษาแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง สรุป
ไดว้่า เป็นแนวคิดท่ีมุ่งเนน้ให้ผู้เรียนเป็นผูส้รา้งองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับ
บคุคล และสิ่งแวดลอ้มโดยเช่ืองโยงความรูจ้ากประสบการณเ์ดิมกับความรูใ้หม่ มีแนวคิดส าคญั 
(Vygotsky, 1978; จิราภรณ์ พิมใจใส, 2553: 62; สาวิตรี สิทธิชัยกานต์, 2559, น. 55; Perkins, 
1991) ดงันี ้

1. การเรียนรูท่ี้เก่ียวข้องกับการสรา้งความหมายและตรวจสอบความ
เข้าใจจากสิ่งท่ีตัวเองรับรู ้ตามประสบการณ์เดิมสู่การสร้างความรู้ใหม่ เน้นการตรวจสอบ
ความหมายท่ีสรา้งขึน้ โดยผูเ้รียนรบัผิดชอบในการตรวจสอบความรู ้ 

2. การเรียนรูข้ึน้อยู่กับความรูเ้ดิมแรงจูงใจ ความคิด และอารมณ์ของ
ผูเ้รียนซึ่งมีอิทธิพลตอ่การเลือกรบัสิ่งเรา้และวิธีการท่ีจะมีปฏิสมัพนัธก์บัสิ่งเหล่านัน้ ความรูท่ี้ติดมา
กบัผูเ้รียนจะมีอิทธิพลตอ่การเลือกเรียนอะไรและใชว้ิธีเรียนรูอ้ย่างไร  

3. เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือสืบสอบเพิ่มเติมเพ่ือลดความขดัแย้ง
ทางความคดิของตนเอง เปิดโอกาสใหไ้ดมี้ประสบการณใ์นการแกปั้ญหาตามสภาพจรงิสง่เสรมิให้
ไดล้งมือปฏิบตัจิรงิและท าการสืบสอบดว้ยตนเอง   

4. เป็นกระบวนการทางสงัคม เกิดจากการปฏิสมัพันธก์ัน ซึ่งอธิบายผล
จากการรว่มมือกนัทางสงัคมว่าความรูส้ามารถถ่ายโอนจากบุคคลหนึ่งไปยงัอีกบุคคลหนึ่ง ท าให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสพิจารณากระบวนการคิดของตนเองและเปรียบเทียบกบัผูอ่ื้น 

5. เป็นกระบวนการก ากับตนเองของผูเ้รียนท่ีตอ้งรบัผิดชอบเก่ียวกบัการ
เรียนรูข้องตนเอง ดว้ยการท าใหก้ารเรียนรูน้ัน้เป็นการเรียนรูท่ี้มีความหมาย คือการเขา้ใจเรื่องท่ี
เรียนไดอ้ยา่งลกึซึง้ จนสามารถสรา้งความหมายของสิ่งนัน้ได ้

จากการศึกษาแนวคิดดังกล่าว สามารถสรุปขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้
เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Anthony,1996; Clements, 1997; Driscoll,1994; 
Hassard, 2000; Hassard and Dias, 2009; บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ,์ 2540, น. 55-56) ดงันี ้

1. ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน เป็นขัน้ตอนท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ โดย
การก าหนดสถานการณห์รือการใชค้  าถามและใหน้กัเรียนคาดคะแนนค าตอบ เพ่ือเกิดการแสดง
ความคดิหรือมโนทศันท่ี์มีอยูแ่ลว้ของผูเ้รียน 

2. ขัน้ส ารวจ เป็นขัน้ตอนท่ีใหผู้เ้รียนเป็นผูส้  ารวจคน้ควา้ สืบคน้ขอ้มลูใน
เรื่องท่ีสนใจโดยการท างานรว่มกนัเป็นกลุ่ม แลว้น าขอ้มลูท่ีไดจ้ากการศกึษาคน้ควา้มาแลกเปล่ียน
เรียนรูร้ะหวา่งสมาชิกภายในกลุม่ เพ่ือสรา้งองคค์วามรูใ้หม่ 
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3. ขั้นจัดโครงสรา้งแนวคิดใหม่ เป็นขั้นท่ีท าให้แนวคิดท่ีได้เรียนรูเ้กิด
ความกระจ่างมากขึน้ สามารถน ามาแลกเปล่ียนเรียนรูเ้พ่ือใหเ้กิดการสรา้งสิ่งใหม่ แนวความคิด
ใหม ่

4. ขัน้การน าแนวความคิดไปใช ้เป็นขัน้ท่ีผูส้อนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนน า
แนวความคิดของตนเองท่ีสรา้งขึน้ไปใชใ้นสถานการณท่ี์หลากหลายทัง้ท่ีคุน้เคยและมีความแปลก
ใหม ่

5. ขัน้การทบทวนขัน้ตอนสุดทา้ย เป็นขัน้ท่ีผูส้อนเปิดโอกาสใหเ้กิดการ
สะทอ้นคิดจากแนวความคิดของตนเองว่าไดมี้การเปล่ียนแปลงไปอย่างไร โดยการเปรียบเทียบ
ระหวา่งความคดิก่อนเริ่มบทเรียนกบัตอนสิน้สดุบทเรียน 

ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูจากการศกึษาแนวคิดเก่ียวกับทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ย
ตนเอง ไปใชใ้นการสงัเคราะหห์ลกัการเรียนรู ้และกระบวนการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาตอ่ไป 

5. แนวคิดการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถ
ในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

5.1 ความหมายของรูปแบบการเรียนรู้ 
รูปแบบการเรียนรูเ้ป็นรูปธรรมของความคิด ซึ่งบุคคลแสดงออกมาในลักษณะใด

ลกัษณะหนึ่ง เพ่ือช่วยใหต้นเองและบุคคลอ่ืนสามารถเขา้ใจไดช้ดัเจนขึ ้น และเป็นเครื่องมือทาง
ความคิดท่ีบุคคลใช้ในการแสวงหาค าตอบ ความรู ้ความเข้าใจในปรากฎการณ์ต่าง ๆ ซึ่งมี
ลกัษณะเดียวกนักบัสมมติฐานอนัเป็นขอ้ความท่ีบง่บอกถึงความสมัพนัธร์ะหวา่งองคป์ระกอบหรือ
ตวัแปรต่าง ๆ ของสถานการณปั์ญหานัน้ ๆ โดยสรา้งขึน้จากความรู ้ขอ้คน้พบ ประสบการณ ์การ
หยั่ งรู ้ หรือจากทฤษฎีและหลักการต่าง ๆ ซึ่ งรูปแบบการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ ้นนั้นไม่ใช่ทฤษฎี  
(ทิศนา แขมมณี, 2545, น. 218-220; Kemp, 1977, p. 386-387) กล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีส าคญั
ของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยทั่วไป ดงันี ้

1. รูปแบบการเรียนรู้จะต้องน าไปสู่การท านาย (Prediction) ผลท่ีตามมา
สามารถพิสจูนแ์ละทดสอบได ้กล่าวคือ สามารถน าไปสรา้งเครื่องมือเพ่ือน าไปพิสจูนแ์ละทดสอบ
ได ้

2. โครงสรา้งของรูปแบบการเรียนรูจ้ะตอ้งประกอบดว้ยความสมัพนัธเ์ชิงสาเหต ุ
(Causal Relationship) ซึ่งสามารถใชอ้ธิบายปรากฎการณห์รือเรื่องนัน้ได ้
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3. รูปแบบการเรียนรู้จะต้องสามารถช่วยสร้างจินตนาการ ( Imagination)  
มโนทศัน ์(Concept)และความสมัพนัธ ์(Interrelations) รวมทัง้ช่วยขยายขอบเขตของการสืบเสาะ
ความรู ้

4. รูปแบบการเรียนรูค้วรประกอบดว้ยความสัมพันธ์เชิงโครงสรา้ง (Structural 
Relationships) มากกวา่ความสมัพนัธเ์ชิงเช่ือมโยง (Associative Relationships)  

5.2 องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู้ 
ทิศนา แขมมณี  (2548, น. 222) กล่าวถึงองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู ้

ประกอบดว้ย 
1. ปรชัญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเช่ือ ท่ีเป็นพืน้ฐานของรูปแบบ  

การสอน 
2. รายละเอียด สภาพ หรือลักษณะการจัดการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับ

หลกัการ 
3. การจดัองคป์ระกอบและความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบของระบบใหส้ามารถ

น าผูเ้รียนสูเ่ปา้หมาย  
4. รายละเอียดขอ้มูลวิธีสอน และเทคนิคการสอนเพ่ือช่วยใหก้ระบวนการเรียน

การสอนเกิดประสิทธิภาพสงูสดุ 
5.3 การพัฒนารูปแบบการเรียน รู้โดยใช้ ชุมชนเป็นฐานเพื่ อ เส ริมสร้าง

ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา 

จากการศึกษาแนวคิดการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์(Creative Use of 
Cultural Capital) ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถน าความรู ้จากการศึกษาเรียนรูทุ้น
ทางวฒันธรรมในชมุชนมาใชใ้นการออกแบบ สรา้งสรรคผ์ลงาน พรอ้มส่ือสารประสบการณท่ี์ไดร้บั 
และน าเสนอคณุค่าของทุนทางวฒันธรรมผ่านการเรียนรูร้่วมกันอย่างมีความหมาย แนวคิดการ
จัดการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน (Community-based Learning) เป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูจ้ากการลงมือปฏิบตัจิริง จากสถานการณจ์รงิในชมุชน ภายใตก้ารมีส่วนรว่ม
ระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และกลุ่มคนในชมุชน โดยใชส้ิ่งแวดลอ้ม แหล่งทรพัยากรในชมุชนสนบัสนนุ
การเรียนรู ้เป็นรูปแบบท่ีเช่ือมวตัถุประสงค์การเรียนรูก้ับการมีส่วนร่วม เนน้ความส าคญัในการ
ช่วยเหลือและเสริมสร้างคุณค่าให้กับชุมชน แนวคิดทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ (Creative 
Thinking) เป็นแนวคิดทฤษฎี ท่ีมุ่งเน้นพัฒนาความสามารถของผู้เรียนในการคิดได้อย่าง
หลากหลายทิศทาง สามารถเช่ือมโยงสัมพันธ์ผ่านจินตนาการ น าไปสู่การแก้ไขปัญหา  
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การประดิษฐ์คิดคน้ การสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ท่ีมีความแปลกใหม่และทนัสมยั และทฤษฎีการสรา้ง
ความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) เป็นทฤษฎีการเรียนรูท่ี้มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูส้รา้ง
องคค์วามรู ้จากการมีปฏิสมัพนัธก์บับคุคลและสิ่งแวดลอ้มในชมุชนโดยการเช่ือมโยงประสบการณ์
และความรูเ้ดิม กับความรูใ้หม่ ซึ่งจ  าเป็นตอ้งอาศยัแรงจูงใจภายในเป็นพืน้ฐานส าหรบัการเรียนรู ้
โดยมีการตรวจสอบว่าสามารถน าไปปรบัใชใ้นการแก้ไขปัญหา หรือใช้ประกอบการอธิบายใน
สถานการณ์ต่าง ๆ จากสาระส าคัญทั้ง 4 แนวคิด ผู้วิจัยได้น ามาสังเคราะหเ์พ่ือให้ได้หลักการ  
และกระบวนการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถใน
การใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษา มีรายละเอียดตาม
ตาราง 3 และตาราง 4 ดงันี ้
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จากตารางท่ี 3 เม่ือน าแนวคิดการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์แนวคิดการ
จดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน แนวคิดทฤษฎีความคิดสรา้งสรรค ์และทฤษฎีสรา้งความรูด้ว้ย
ตนเองมาใชใ้นการสงัเคราะหห์ลักการเรียนรู ้แสดงใหเ้ห็นถึงความสอดคลอ้งและความสมัพันธ์ 
ของหลกัการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการ
ใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  รายละเอียดตาม
ภาพประกอบ 2 

 

 

ภาพประกอบ 2 หลกัการของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
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จากตารางท่ี 4 แสดงใหเ้ห็นถึงความสอดคลอ้งและความสมัพนัธข์องแนวคิดทฤษฎี
การเรียนรู้ เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ตาม รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา โดยผูว้ิจัยไดน้  าแนวคิดความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค  ์
และแนวคดิทฤษฎีการเรียนรู ้ไปใชใ้นการพฒันารูปแบบการเรียนรู ้มีรายละเอียดดงันี ้

1. แนวคิดการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค  ์(Creative Use of Cultural 
Capital) เป็นแนวคดิท่ีไดจ้ากการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหเ์อกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เป็นแนวคดิท่ี
มุ่งส่งเสริมความสามารถของผูเ้รียนในการจดัการขอ้มูลความรูท่ี้ไดจ้ากการสืบคน้ รวบรวม โดย
การศึกษาทุนทางวฒันธรรมดว้ยตนเองจากชุมชน น าขอ้มูลมาวิเคราะห ์สงัเคราะห ์แลกเปล่ียน
เรียนรูร้่วมกันกับชุมชน  เพ่ือใช้ในการออกแบบและสรา้งสรรค์ผลงาน โดยการบูรณาการและ
ประยุกตใ์ชทุ้นทางวัฒนธรรมของชุมชน พรอ้มน าเสนอคุณค่าความรูแ้ละประสบการณ์ท่ีไดร้บั 
แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนแนวทางการพัฒนาและต่อยอดทุนทางวัฒนธรรมท่ีก่อให้เกิด
ประโยชนต์อ่ตนเองและชมุชน 

2. แนวคิดการจัดการเรียน รู้โดยใช้ชุมชน เป็นฐาน  (Community-based 
Learning) เป็นแนวคิดท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูจ้ากการลงมือปฏิบตัิจริง จากสถานการณ์
จรงิในชมุชน ภายใตก้ารมีส่วนรว่มระหว่างผูส้อน ผูเ้รียน และกลุ่มคนในชมุชน โดยใชส้ิ่งแวดลอ้ม 
แหล่งทรพัยากรในการสนบัสนนุการเรียนรู ้เป็นรูปแบบท่ีเช่ือมวตัถปุระสงคก์ารเรียนรูก้บัการมีสว่น
ร่วม เน้นความส าคญัในการช่วยเหลือและเสริมคุณค่าให้กับชุมชน ซึ่งผู้วิจัยไดน้  าแนวคิดและ
หลกัการจดัการเรียนรูนี้ ้มาบรูณาการรว่มกบัแนวคดิการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ซึ่งมี
ความสอดคลอ้งและเหมาะสม เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูจ้ากประสบการณข์องตนเอง สามารถ
สืบคน้ขอ้มูลความรูจ้ากชุมชน พิจารณา ตดัสินใจ ประเมิน และเลือกใชทุ้นทางวฒันธรรมใหเ้กิด
ประโยชนอ์ยา่งรูค้ณุคา่ 

3. แนวคิดทฤษฎีความคิดสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) เป็นแนวคิดทฤษฎีท่ี
มุง่เนน้พฒันาความสามารถในการคดิไดอ้ย่างหลากหลาย หลายทิศทาง สามารถเช่ือมโยงสมัพนัธ ์
มีจินตนาการ แสดงออกทางดา้นจิตใจและบุคลิกภาพ ซึ่งจะน าไปสู่การแก้ไขปัญหา ประดิษฐ์
คดิคน้ สรา้งสรรคส์ิ่งใหม่หรือผลงานใหมท่ี่มีความแปลกใหม่ โดยผูว้ิจยัไดน้  าแนวคิด องคป์ระกอบ 
และลกัษณะการจดัการเรียนรูม้าใชใ้นการพฒันารูปแบบการเรียนรูท่ี้เสริมสรา้งความสามารถของ
ผูเ้รียนในการใชท้นุทางวฒันธรรมผ่านกระบวนการคิดสรา้งสรรค ์เพ่ือผลิตผลงานหรือนวตักรรมท่ี
สะทอ้นเอกลกัษณข์องทนุทางวฒันธรรมจากชมุชน  
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4. ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) เป็นทฤษฎีการ
เรียนรูท่ี้มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูส้รา้งองคค์วามรูจ้ากการมีปฏิสัมพันธก์ับบุคคลและสิ่งแวดลอ้มท่ี
เช่ือมโยงจากประสบการณ์เดิม ความรูเ้ดิมกับความรูใ้หม่ ซึ่งเป็นการสรา้งองคค์วามรูอ้ย่างมี
ความหมาย การมีปฏิสมัพนัธก์ับบุคคลอ่ืนและสิ่งแวดลอ้มตา่ง ๆ จ าเป็นท่ีจะตอ้งอาศยัแรงจูงใจ
ภายในเป็นพืน้ฐานส าหรบัการเรียนรู ้โดยมีการตรวจสอบว่าสามารถน าไปปรบัใชใ้นการแก้ไข
ปัญหาหรืออาจใชใ้นการประกอบการอธิบายในสถานการณต์า่ง ๆ โดยเริ่มกิจกรรมการเรียนรูจ้าก
การศึกษาความรูทุ้นทางวฒันธรรมดว้ยตนเองจากชุมชน การมีปฏิสัมพันธก์ับคนในชุมชน การ
ส ารวจความรู ้สืบคน้ขอ้มูลท่ีสนใจ น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษามาแลกเปล่ียนเรียนรูก้ับสมาชิก
ภายในกลุ่มและชมุชน เพ่ือใหเ้กิดความชดัเจน เกิดความกระจ่าง จนกระทั่งน าไปสูก่ารเกิดความรู้
ใหม ่แนวคดิใหม ่โดยรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใช้
ทุนทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ประกอบดว้ยกระบวนการ
เรียนรู ้4 ขัน้ มีรายละเอียดดงันี ้

ข้ันที ่1 ข้ันเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning)  
เป็นขัน้สรา้งแรงบันดาลใจใหก้ับผูเ้รียนไดเ้รียนรูแ้ละสัมผัสกับทุนทาง

วฒันธรรมของชมุชนจากการสงัเกตและศึกษาเรียนรูด้ว้ยตนเอง กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสงสยั
เก่ียวกบัความส าคญัและความเป็นมา ฝึกทกัษะการสืบคน้ขอ้มูล เก็บรวบรวม จดัการขอ้มูล และ
ถอดบทเรียนท่ีไดจ้ากการเรียนรูโ้ดยการ  มีส่วนร่วมของชุมชน การสรา้งความสมัพันธก์ับคนใน
ชุมชน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ผ่านการแลกเปล่ียนเรียน รูร้่วมกันในด้านคุณค่า และ
ประโยชนข์องทนุทางวฒันธรรมในชมุชน 

ข้ันที ่2 ข้ันสร้างสรรคร่์วมคิด (Cooperative Thinking) 
เป็นขัน้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดก้ าหนดขอบเขตความรู ้ผ่านการวิเคราะห ์

สงัเคราะหข์อ้มูลท่ีไดจ้ากการเรียนรู ้ระดมสมอง ท าความเขา้ใจ พิจารณา ประเมิน และตดัสินใจ
เลือกใชทุ้นทางวฒันธรรมของชุมชน รว่มกันแสดงความคิดเห็น อภิปราย แลกเปล่ียนเรียนรูด้า้น
คุณค่า แนวคิด วิธีการ เพ่ือการพัฒนาและต่อยอดทุนทางวัฒนธรรม สรา้งความเขา้ใจในการ
ท างานรว่มกนัใหเ้กิดความส าเรจ็ตามเปา้หมายท่ีก าหนด 

ข้ันที ่3 ข้ันประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) 
เป็นขัน้ท่ีใหผู้เ้รียนไดน้  าความรู ้ประสบการณ ์และแรงบนัดาลใจท่ีไดร้บั

จากการศกึษาเรียนรูจ้ากชมุชน มาใชเ้พ่ือการออกแบบผลงาน โดยค านึงถึงเอกลกัษณ ์ประโยชน์
การน าไปใช ้การรกัษาคณุคา่และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชน รว่มกนัลงมือปฏิบัติ
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จริงโดยใชค้วามคดิสรา้งสรรคเ์พ่ือสรา้งผลงานในรูปแบบของนวตักรรม สินคา้ ผลิตภณัฑ ์หรือการ
บรกิาร 

ข้ันที ่4 ข้ันน าประสบการณม์าสื่อสาร (Communicating Experience) 
เป็นขัน้ท่ีใหผู้เ้รียนไดน้  าเสนอผลงานและประสบการณจ์ากการเรียนรูข้อง

ตนเอง พรอ้มเผยแพรใ่หเ้กิดการเรียนรูร้ว่มกนัผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ อีกทัง้แลกเปล่ียนแนวคิด
จากการสรา้งสรรคผ์ลงาน แสดงความรูส้ึกในสิ่งท่ีไดเ้รียนรู ้รบัฟังความคิดเห็น ขอ้เสนอแนะ เพ่ือ
น ามาด าเนินการปรบัปรุง แกไ้ข พฒันาผลงาน และการเรียนรูข้องตนเองใหมี้ความสมบรูณม์ากขึน้ 

จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันารูปแบบการเรียนรู้
โดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูมาใชใ้นการก าหนดบทบาทผูเ้รียน ผูส้อน และ
ชุมชน เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียนรูป้ระสบความส าเร็จตามเป้าหมาย โดยผู้เรียนตอ้งเป็น
ผูส้รา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง เช่ือมโยงความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมกบัความรูใ้หม่ ประสบการณ์
การเรียนรูใ้หม่ท่ีเกิดขึน้ในชุมชน เรียนรูจ้ากการลงมือปฏิบตัิจริงทุกขัน้ตอน เพ่ือน าคณุค่าความรู้
มาใชใ้นการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชทุ้นทางวัฒนธรรมใหเ้กิดประโยชนอ์ย่างหลากหลาย ผูส้อน
ตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้สริมสรา้งความรูด้ว้ยตนเองในสิ่งท่ีผูเ้รียนมีความสนใจ การออกแบบ
การเรียนรูมุ้ง่ใหผู้เ้รียนเกิดความต่ืนตวัในการเขา้รว่มทกุกิจกรรม โดยการมีปฏิสมัพนัธ ์การรว่มมือ
และแลกเปล่ียนเรียนรูร้ะหวา่งผูเ้รียน ผูส้อน ชมุชน และชมุชนตอ้งใหก้ารสนบัสนนุในการเรียนรูท้กุ
ขัน้ตอน ตลอดจนให้ค  าแนะน า และให้การช่วยเหลือเม่ือผูเ้รียนเกิดข้อค าถาม หรือตอ้งการค า
ชีแ้นะ 

ผูว้ิจัยไดส้รุปแนวคิดทฤษฎีท่ีใชใ้นการพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีรายละเอียดตามภาพประกอบ 3  
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บทที ่3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้ง นี ้   ด  า เนิ นการโดยใช้กระบวนการวิจัยและพัฒ นา (Research & 
Development) โดยมีจุดมุ่งหมาย เพ่ือ 1) ศึกษาองคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 2) พฒันารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชน
เป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์และ  3) ศึกษา
ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้น
ทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยไดร้บัการพิจารณาจาก
คณะกรรมการจริยธรรมส าหรับพิจารณาโครงการวิจัย ท่ีท าในมนุษย์ มหาวิทยาลัยศรี  
นครนิทรวิโรฒ หมายเลขรบัรอง SWUEC/E/G-075/2564 ด าเนินการวิจยัแบง่เป็น 4 ระยะ ดงันี ้

ระยะท่ี 1 การศึกษาองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ระยะท่ี  2 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ระยะท่ี 3 การทดลองศกึษาน ารอ่ง (Pilot Study) ร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชน
เป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรา้งสรรค์  ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

ระยะท่ี 4 การประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษาแตล่ะระยะของการด าเนินการวิจยั มีรายละเอียดดงัจะกลา่วตอ่ไปนี ้

ระยะที่  1 การศึกษาองค์ประกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ในระยะนีผู้ว้ิจัยประยุกตใ์ชแ้นวคิดและหลักการของการวิจยัเชิงคุณภาพในการศึกษา 
ประกอบ ด้วยการวิ เคราะห์เอกสาร (Documentary Analysis) การสอบทานตามประเด็น 
(Connoisseurship) และการสัมภาษณ์  (Interview) เ พ่ื อน าข้อมูล ท่ี ได้ม าก าหนดนิ ยาม
ความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา แบ่งการด าเนินงานออกเป็น 2 ขัน้ตอน คือ ขัน้ตอนท่ี 1 
การศกึษานิยามความหมาย และองคป์ระกอบของความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่าง
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สร้างสรรค์ จากแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยท่ี เก่ียวข้อง และขั้นตอนท่ี 2 การยืนยันนิยาม
ความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

ข้ันตอนที่ 1 การศึกษานิยามความหมาย และองคป์ระกอบของความสามารถ
ในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์จากแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

ผูว้ิจยัด าเนินการศกึษา วิเคราะห ์และสงัเคราะหน์ิยามความหมาย องคป์ระกอบ
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ด้วยการใช้การวิเคราะห์เอกสาร 
(Documentary Analysis) 

1.1 วัตถุประสงค ์
เพ่ือวิเคราะหน์ิยามความหมาย และองคป์ระกอบความสามารถในการใช้

ทนุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ 
1.2 แหล่งข้อมูล 

เอกสาร บทความ หนังสือ แผนยุทธศาสตรด์้านวัฒนธรรม นโยบาย
ภาครฐัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการส่งเสริมทนุทางวฒันธรรม และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทุนทางวฒันธรรม 
การใชทุ้นทางวฒันธรรมในรูปแบบลกัษณะต่าง ๆ  โดยสืบคน้ขอ้มูลจากหอ้งสมุด หอสมุดกลาง 
ส านกังานวิทยทรพัยากร และการสืบคน้แบบออนไลนจ์ากฐานขอ้มลู  TCI (Thai Journal Citation 
Index Centre) ตัง้แต่ปี พ.ศ. 2552 - 2563และฐานขอ้มูล Google Scholar ตัง้แต่ปี ค.ศ.2009 - 
2020 

1.3 วิธีการด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
1.3.1 ศึกษาแผนยุทธศาสตรแ์ละนโยบายท่ีเก่ียวขอ้งกับการส่งเสริมทุน

ทางวฒันธรรม สงัเคราะหข์้อมลูจากแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทุนทางวฒันธรรม
ในประเทศไทยและตา่งประเทศ โดยศกึษาขอ้มลูจากหอ้งสมดุ ส านกัหอสมดุกลาง ส านกังานวิทย
ทรพัยากร และการสืบคน้แบบออนไลนจ์ากฐานขอ้มลู TCI (Thai Journal Citation Index Centre) 
ตัง้แตปี่ พ.ศ.2552-2563 จ านวน 8 เล่ม และฐานขอ้มลู Google Scholar ตัง้แตปี่ ค.ศ.2009-2020 
จ านวน 15 เล่ม โดยมีเกณฑ์ในการสืบค้น คือ แผนและยุทธศาสตรช์าติด้านวัฒนธรรมจาก
หน่วยงานรฐัท่ีมีการเผยแพรแ่ละน าไปใช ้หนงัสือท่ีเก่ียวขอ้งกบันิยามความหมายและลกัษณะของ
ทนุทางวฒันธรรม บทความทางวิชาการ บทความวิจยั งานวิจยัภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศท่ี
เก่ียวขอ้งกบัทนุทางวฒันธรรมตอ้งมีการตีพิมพเ์ผยแพรไ่ม่เกิน 10 ปี โดยใชค้  าส าคญัในการสืบคน้
ขอ้มลู ไดแ้ก่ ทนุทางวฒันธรรม การพฒันาทนุทางวฒันธรรม การใชท้นุทางวฒันธรรม การพฒันา
เศรษกิจโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรม Cultural Capital, Cultural Competencies, Social Assets, 
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Distinction, Cultural Knowledge ด  าเนินการสืบค้นระหว่างเดือนธันวาคม  2562 - สิงหาคม 
2563  

1.3.2 ก าหนดกรอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สร้างสรรค์ โดยวิเคราะห์ข้อมูลในประเด็นหลัก ได้แก่ นิยามความหมาย และองค์ประกอบ
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ผลการวิเคราะห์เอกสารได้นิยาม
ความหมายความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ว่าหมายถึง พฤติกรรมการ
แสดงออกถึงการเรียนรู ้สรา้งสรรค ์ส่ือสารและน าเสนอทุนทางวัฒนธรรมของชุมชนท่ีได้จาก
การศกึษาเรียนรูไ้ปใชต้่อยอดใหเ้กิดประโยชน ์ประกอบดว้ยองคป์ระกอบความสามารถในการใช้
ทนุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ องคป์ระกอบท่ี 1 การจดัการความรูจ้าก
ชุมชน องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงาน และองคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอ
ประสบการณ ์

1.4 การวิเคราะหข้์อมูล 
วิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร ด้วยวิธีการวิเคราะห์เนื ้อหา (Content 

Analysis) และการตีความสรา้งขอ้สรุปแบบอปุนยั (Analytic Induction) 
ข้ันตอนที่  2 การยืนยันนิยามความหมาย องค์ประกอบ และก าหนด

พฤติกรรมบ่งชี้ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา 

2.1 วัตถุประสงค ์ 
2.1.1 เพ่ือยืนยันนิยามความหมาย และองคป์ระกอบความสามารถใน

การใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
2.1.2 เพ่ือก าหนดพฤติกรรมบ่งชี ้ความสามารถในการใช้ทุนทาง

วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
2.1.3 เพ่ือสรา้งขอ้สรุปนิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรม

บง่ชีค้วามสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
2.2 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 

ใช้วิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยแบ่งกลุ่ม
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรมเป็น 2 กลุม่  

ผูใ้หข้อ้มูลกลุ่มท่ี 1 ส าหรบัสอบทานนิยามความหมาย องคป์ระกอบ 
และสัมภาษณ์ข้อมูลพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์
ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม จ านวน 7 ท่าน ไดแ้ก่ ผูบ้ริหาร นกัวิชาการจากกระทรวง
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วฒันธรรม จ านวน 3 ท่าน อาจารยผ์ูส้อนในระดบัมหาวิทยาลยั จ านวน 2 ท่าน ผูท้รงคณุวฒุิดา้น
ทนุทางวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน จ านวน 2 ท่าน โดยมีเกณฑก์ารคดัเลือกกลุ่มผูใ้หข้อ้มูล 
ดงันี ้

2.2.1 หลกัเกณฑค์ดัเลือกนกัวิชาการ  
1) เป็นผูบ้ริหาร นกัวิชาการผูท้รงคณุวฒุิของกระทรวงวฒันธรรม ท่ีมี

บทบาทหนา้ท่ีในการก าหนดนโยบายและจดัท าแผนยทุธศาสตรด์า้นวฒันธรรม มีผลงานการเขียน
หนงัสือ บทความท่ีเก่ียวขอ้งกบัทนุทางวฒันธรรม การอนรุกัษแ์ละสง่เสรมิทนุทางวฒันธรรม  

2) เป็นผู้ ท่ี มีประสบการณ์ ในการท างานด้านวัฒนธรรม การ
บรหิารงาน การวิจยั และการจดัโครงการดา้นวฒันธรรม และ 

3) เป็นผู้ไดร้บัรางวัลดา้นวัฒนธรรม การสรา้งสรรคแ์ละพัฒนาทุน
ทางวฒันธรรมโดยใชภ้มูิปัญญาทอ้งถ่ิน ภมูิปัญญาชมุชน   

2.2.2 หลกัเกณฑค์ดัเลือกอาจารยผ์ูส้อนในระดบัมหาวิทยาลยั 

1) เป็นอาจารยผ์ูส้อนในระดบัมหาวิทยาลัย มีประสบการณ์ในการ
สอน การวิจยัและการท างานดา้นวฒันธรรม ไมน่อ้ยกวา่ 5 ปี และ     

2) เป็นผู้มีผลงานทางวิชาการ เช่น ต ารา หนังสือ เอกสารค าสอน 
บทความ และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัดา้นวฒันธรรม 

2.2.3 หลกัเกณฑก์ารคดัเลือกผูท้รงคณุวฒุิดา้นทนุทางวฒันธรรมและภูมิ
ปัญญาทอ้งถ่ิน  

1) เป็นบุคคลในพืน้ท่ีและมีประสบการณ์ดา้นวฒันธรรมของชุมชน 
อยา่งนอ้ย 5 ปี และ 

2) เป็นผูไ้ดร้บัรางวลัดา้นการส่งเสริมทุนทางวฒันธรรม การพัฒนา
ทนุทางวฒันธรรม โดยมีผลงานเป็นท่ีประจกัษ ์ 

ผูใ้ห้ขอ้มูลกลุ่มท่ี 2 ส าหรบัการยืนยันนิยามความหมาย องคป์ระกอบ 
และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบั
มัธยมศึกษา และประเมินดา้นความตรงตามเนือ้หาของแบบประเมิน คัดเลือกจากนักวิชาการ
ผูท้รงคณุวฒุิดา้นวฒันธรรม จ านวน 3 ทา่น โดยมีเกณฑด์งันี ้

1) เป็นอาจารยผ์ูส้อนในระดับมหาวิทยาลัย  มีประสบการณ์ในการ
สอน และมีผลการวิจยัทางดา้นวฒันธรรม ไมน่อ้ยกวา่ 5 ปี  
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2) ส าเร็จการศกึษาระดบัปริญญาเอกดา้นวฒันธรรม และมีต าแหน่ง
ทางวิชาการในสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง ระดบัผูช้ว่ยศาสตราจารยข์ึน้ไป และ 

3) มีประสบการณ์ในการประเมินผลงาน ประเมินเครื่องมือวิจัยท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการศกึษาและวฒันธรรม 

2.3 วิธีด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
2.3.1 การสอบทานนิยามความหมาย องคป์ระกอบ และการสัมภาษณ์

ขอ้มลูพฤตกิรรมบง่ชีค้วามสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์

2.3.1.1 ติดต่อประสานงานผู้ให้ข้อมูลกลุ่มท่ี 1 ทั้ง 7 ท่าน เพ่ือขอ
อนุญาตเป็นผู้เช่ียวชาญเพ่ือสอบทานนิยาม และองคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์พรอ้มน ากรอบนิยามและองคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุทาง
วัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ให้ผู้เช่ียวชาญสอบทานตามประเด็น (Connoisseurship) และ
สัมภาษณ์ความคิดเห็นเก่ียวกับพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา โดยด าเนินการระหวา่งวนัท่ี 16 - 26 กมุภาพนัธ ์2564 

2.3.1.2 น ากรอบนิ ยามความหมาย  และองค์ป ระกอบของ
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคท่ี์ไดจ้ากการวิเคราะหเ์อกสารในขัน้ตอน
ท่ี 1 ใหผู้เ้ช่ียวชาญสอบทานตามประเด็น (Connoisseurship) พรอ้มการสัมภาษณ์ความคิดเห็น
เก่ียวกับพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน
ระดบัมธัยมศกึษา  

2.3.1.3 ผูว้ิจยัน าผลจากการสอบทานของผูเ้ช่ียวชาญมาเปรียบเทียบ
กับกรอบนิยามความหมาย และองคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคท่ี์ไดจ้ากการวิเคราะหเ์อกสารในขัน้ตอนท่ี 1 เพ่ือสรา้งขอ้สรุปนิยามความหมาย และ
องคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์

2.3.1.4 น าข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นเก่ียวกับ
พฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับ
มธัยมศึกษา โดยการใชข้อ้สรุปเชิงอุปนยั จดัระเบียบ ตีความ ใหค้วามหมายดว้ยการน าขอ้ความ
ส าคญัมาจดัหมวดหมู่เพ่ือสรุปเป็นพฤตกิรรมบง่ชีข้องผูมี้ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรม
อยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา สรุปไดด้งันี ้
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ความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง
นักเรียนระดบัมัธยมศึกษา หมายถึง พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีแสดงออกถึงการบูรณาการความรู ้
ทกัษะ และคณุลักษณะส่วนบุคคลในการจดัการความรู ้สรา้งสรรคผ์ลงาน ส่ือสารและน าเสนอ
คณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 

องคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มี 3 องคป์ระกอบ 16 พฤตกิรรมบง่ชี ้มีรายละเอียดดงันี ้

องคป์ระกอบท่ี 1 การจัดการความรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชน 
หมายถึง พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีแสดงออกถึงการสืบคน้ จดัการ และแลกเปล่ียนทนุทางวฒันธรรม
อนัเป็นภมูิปัญญา โดยการเรียนรูร้ว่มกบัชมุชน มี 8 พฤตกิรรมบง่ชี ้ไดแ้ก่ 

1) ผู้เรียนสามารถสังเกต และอธิบายสภาพแวดล้อมทาง
วฒันธรรมของชมุชนได ้

2) ผู้เรียนสามารถตั้งค  าถาม และสัมภาษณ์ข้อมูลทาง
วฒันธรรมจากสมาชิกในชมุชนได ้

3) ผู้เรียนสามารถเลือกแหล่งข้อมูล และใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการสืบคน้ รวบรวม และบนัทกึขอ้มลูได ้

4) ผูเ้รียนสามารถพิจารณาขอ้มลู คดัเลือกและตดัสินใจอยา่ง
มีเหตผุล 

5) ผู้เรียนสามารถจัดระบบข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และ
น าเสนอขอ้มลูได ้

6) ผู้เรียนสามารถประมวลความรู้ และสรุปผลจากการ 
เรียนรูไ้ด ้

7) ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวทางการใชทุ้นทางวฒันธรรม
รว่มกบัชมุชนได ้

8) ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็นและยอมรับความ
คดิเห็นของผูอ่ื้นได ้

องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรม
ของชมุชน หมายถึง พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีแสดงออกถึงการคิดสรา้งสรรค ์ตอ่ยอด และใชท้นุทาง
วฒันธรรมในการสรา้งสรรคผ์ลงานท่ีมีเอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรม
รว่มกบัชมุชน มี 4 พฤตกิรรมบง่ชี ้ไดแ้ก่ 
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1) ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการต่อยอดและพัฒนา
ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได ้

2) ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปล่ียนเรียนรูก้าร
ตอ่ยอดทนุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

3) ผู้เรียนสามารถออกแบบผลงานโดยประยุกตใ์ช้ทุนทาง
วฒันธรรมของชมุชนใหเ้กิดประโยชนไ์ด ้

4) ผูเ้รียนสามารถสรา้งผลงานท่ีมีเอกลักษณ์ มีคุณค่า และ
เพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได ้

องค์ประกอบท่ี  3 การส่ือสารและน าเสนอคุณค่าทุนทาง
วฒันธรรมของชมุชน หมายถึง พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีแสดงออกถึงการส่ือสารคณุคา่ และเผยแพร่
ผลงานจากการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน มี 4 พฤตกิรรมบง่ชี ้ไดแ้ก่ 

1) ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ณุค่าและประโยชนท่ี์ไดร้บัจาก
การเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

2) ผูเ้รียนสามารถส่ือสารคณุคา่ทุนทางวฒันธรรมของชุมชน
ท่ีศกึษาได ้

3) ผูเ้รียนสามารถออกแบบการน าเสนอเพ่ือส่ือสารคณุคา่ทนุ
วฒันธรรมของชมุชนในรูปแบบท่ีหลากหลายได ้

4) ผูเ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอประสบการณ ์
และเผยแพรผ่ลงานใหเ้กิดประโยชนก์บัชมุชนได ้

2.3.2 การยืนยันนิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชี ้
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

2.3.2.1 น าข้อมูลซึ่งประกอบดว้ยนิยามความหมาย องคป์ระกอบ 
และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบั
มธัยมศกึษา ไปใหผู้ใ้หข้อ้มูล  กลุ่มท่ี 2 จ านวน 3 ท่าน พิจารณาหาค่าความสอดคลอ้ง (Index of 
Item Objective Congruence: IOC) เพ่ื อ ยืนยันข้อมูลโดยตรวจสอบความตรงเชิ งเ นื ้อหา 
(Content Validity) ของการตีความ พิจารณาความชดัเจนของขอ้ความและภาษา ความเช่ือมโยง
สอดคลอ้งระหว่างนิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีโ้ดยใชแ้บบประเมินความ
สอดคลอ้งของนิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบง่ชีค้วามสามารถในการใชท้นุทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ผลจากการศึกษาพบว่า ค่าดชันีความ
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สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ของนิยามความหมาย องคป์ระกอบ 
และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบั
มธัยมศึกษา อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 แสดงว่านิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชี ้
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษามีความ
สอดคลอ้งกนั 

2.3.2.2 ปรับป รุงแก้ไขนิ ยามความหมาย องค์ประกอบ และ
พฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ ในประเด็นของการใหน้ิยามความหมาย และความ
ชดัเจนของพฤตกิรรมบง่ชี ้

2.4 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
2.4.1 แบบสัมภาษณ์กึ่ งโครงสร้างในประเด็นกรอบนิยามความหมาย และ

องคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคจ์ากการวิเคราะหเ์อกสาร
ในขัน้ตอนท่ี 1 (ส าหรบัผูใ้หข้อ้มลูกลุม่ท่ี 1)  

2.4.2 แบบประเมินความสอดคล้องของนิยามความหมาย องค์ประกอบ และ
พฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา (ส าหรบัผูใ้หข้อ้มลูกลุม่ท่ี 2) เป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ 3 ระดบั ดงันี ้ 

+1 หมายถึง นิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบง่ชีค้วามสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษามีความสอดคลอ้งกนั 

0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่านิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชี ้
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษามีความ
สอดคลอ้งกนั 

-1 หมายถึง นิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาไมมี่ความสอดคลอ้งกนั 

2.5 การวิเคราะหข้์อมูล 
2.5.1 ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ ใชว้ิธีการวิเคราะหเ์นือ้หา (Content Analysis) 

และการตีความสรา้งขอ้สรุปแบบอปุนยั (Analysis Induction) 
2.5.2 ข้อมูลผลการประเมินความสอดคล้องของนิยามความหมาย องคป์ระกอบ 

และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบั
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มัธยมศึกษา วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) โดยใชส้ตูรการค านวณ ดงันี ้

IOC =  ∑ R/N 

IOC  = หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้ง 
∑ R  = หมายถึง ความคดิเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

N  = หมายถึง จ  านวนของผูเ้ช่ียวชาญ 

ระยะที ่2 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถ
ในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

เป็นการพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถใน
การทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา มีการด าเนินงาน   
2 ขัน้ตอน ประกอบดว้ย ขัน้ตอนท่ี 1 การพัฒนาร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา และขั้นตอนท่ี 2 การพัฒนาเครื่องมือประเมินความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีรายละเอียดการด าเนินการดงันี ้

ข้ันตอนที่ 1 การพัฒนาร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา 

1.1 วัตถุประสงค ์ 
1.1.1 เพ่ือสรา้งร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง

ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
1.1.2 เพ่ือตรวจสอบคณุภาพรา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือ

เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา 

1.2 วิธีด าเนินการ 
1.2.1 สังเคราะหห์ลักการของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือ

เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา จากแนวคิดและทฤษฎี ประกอบด้วย แนวคิดการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์(Creative Use of Cultural Capital) ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถน า
ความรูจ้ากการศึกษาเรียนรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชนมาใชใ้นการออกแบบ สรา้งสรรคผ์ลงาน 
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พรอ้มส่ือสารประสบการณท่ี์ไดร้บั และน าเสนอคณุคา่ของทนุทางวฒันธรรมผา่นการเรียนรูร้ว่มกนั
อย่างมีความหมาย แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community-based 
Learning) เป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง จาก
สถานการณจ์รงิในชมุชน ภายใตก้ารมีส่วนรว่มระหวา่งผูเ้รียน ผูส้อน และกลุ่มคนในชมุชน โดยใช้
สิ่งแวดลอ้ม แหล่งทรพัยากรในชุมชนสนับสนุนการเรียนรู ้เป็นรูปแบบท่ีเช่ือมวตัถุประสงคก์าร
เรียนรูก้ับการมีส่วนร่วม เน้นความส าคัญในการช่วยเหลือและเสริมสรา้งคุณค่าให้กับชุมชน 
แนวคิดทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นแนวคิดทฤษฎีท่ีมุ่งเน้นพัฒนา
ความสามารถของผู้เรียนในการคิดไดอ้ย่างหลากหลายทิศทาง สามารถเช่ือมโยงสัมพันธ์ผ่าน
จินตนาการ น าไปสู่การแกไ้ขปัญหา การประดษิฐ์คดิคน้ การสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ท่ีมีความแปลกใหม่
และทันสมัย และทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) เป็นทฤษฎีการ
เรียนรูท่ี้มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูส้รา้งองคค์วามรู  ้จากการมีปฏิสมัพนัธก์ับบุคคลและสิ่งแวดลอ้มใน
ชมุชนโดยการเช่ือมโยงประสบการณ์และความรูเ้ดิมกบัความรูใ้หม่ ซึ่งจ  าเป็นตอ้งอาศยัแรงจงูใจ
ภายในเป็นพืน้ฐานส าหรบัการเรียนรู ้โดยมีการตรวจสอบว่าสามารถน าไปปรบัใชใ้นการแก้ไข
ปัญหาหรือใชป้ระกอบการอธิบายในสถานการณต์า่ง ๆ มีรายละเอียดการสงัเคราะหห์ลกัการของ
รูปแบบการเรียนรูแ้สดงในตาราง 5 ดงันี ้
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1.2.2 น านิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถ
ในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาขึน้ใน
ระยะท่ี 1 มาวิเคราะหเ์นือ้หาความรู ้คณุลกัษณะ และความสามารถท่ีผูเ้รียนตอ้งไดร้บัการพฒันา  

1.2.2.1 สงัเคราะหแ์นวคิด ทฤษฎี ท่ีเก่ียวขอ้งกับการเรียนรู ้จากเอกสาร
ต ารา บทความ และงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยสืบค้นข้อมูลจากห้องสมุด 
ส านกังานวิทยทรพัยากร และการสืบคน้แบบออนไลนจ์ากฐานขอ้มลู  TCI (Thai Journal Citation 
Index Centre) และฐานขอ้มลู Google Scholar เพ่ือน ามาใชใ้นการพฒันารูปแบบการเรียนรูโ้ดย
ใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นักเรียนระดบัมัธยมศึกษา โดยมีเกณฑใ์นการสืบคน้ คือ หนังสือต าราท่ีเก่ียวขอ้งกับการศึกษา 
การพัฒนาหลกัสูตร การพัฒนารูปแบบการเรียนรู ้การวิจยั การวดัประเมินผล ท่ีมีการตีพิมพจ์ัด
จ าหน่ ายและเผยแพร่ บทความทางวิชาการ บทความวิจัย  งานวิจัยภาษาไทยและ
ภาษาตา่งประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันารูปแบบการเรียนรูแ้ละมีการเผยแพรใ่นรูปแบบเอกสาร
และขอ้มูลออนไลนไ์ม่เกิน10 ปี ใชค้  าส าคญัในการสืบคน้ขอ้มูล ประกอบดว้ย ค าว่า การพัฒนา
รูปแบบการเรียนรู ้การจดัการเรียนรูเ้พ่ือพัฒนาผูเ้รียนดา้นวฒันธรรม การจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใชชุ้มชนเป็นฐาน การวดัและประเมินผลการเรียนรู ้Model of Teaching, Learning Model, 
Creative Thinking,  Active Learning, Constructivism, Community-based Learning ด  าเนินการ
สืบคน้ระหวา่งเดือนกนัยายน 2562 - กรกฎาคม 2563  

1.2.2.2 สังเคราะห์กระบวนการเรียนรู ้โดยน าแนวคิดและทฤษฎีการ
เรียนรูม้าวิเคราะห ์เพ่ือก าหนดกระบวนการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา มีรายละเอียดตามตาราง 6 ดงันี ้
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1.2.3 การพัฒนาร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา  
ประกอบดว้ย 

1.2.3.1 เป้าหมายของรูปแบบการเรียนรูเ้พ่ือเสริมสรา้งความสามารถใน
การใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

1.2.3.2 หลกัการของรูปแบบการเรียนรู ้ 
1) เป็นการเรียนรูท่ี้มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสรา้งองคค์วามรูด้ว้ย

ตนเองโดยการเรียนรูจ้ากชมุชน ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูทุ้นทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีตนเองมี
ความสนใจ  

2) เป็นการเรียนรูท่ี้เน้นการสรา้งประสบการณ์ด้วยตนเองภายใต้
สถานการณ์จริง สามารถน าข้อมูลความรู้และประสบการณ์เดิมเช่ือมโยงกับความรู้และ
ประสบการณใ์หม ่มาใชใ้นการสรา้งองคค์วามรูแ้ละแนวคดิใหมไ่ดอ้ย่างรูค้ณุคา่   

3) สนบัสนนุใหผู้เ้รียนสามารถน าองคค์วามรูไ้ปใชพ้ิจารณา ประเมิน 
น าเสนอ และตดัสินใจ เพ่ือสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเอง ดว้ยการลงมือปฏิบตัจิรงิ 

4) เป็นการเรียนรูท่ี้เนน้ความรว่มมือระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และชมุชน 
การมีปฏิสัมพันธ์ผ่านกระบวนการกลุ่ม ท่ีมุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมี
ความหมาย 

5) เป็นการเรียนรูท่ี้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถน าแนวคิด ความรู ้และ
ประสบการณก์ารเรียนรูจ้ากชมุชน ไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นชีวิตจรงิ 

1.2.3.3 กระบวนการเรียนรู ้4 ขัน้ (4Cs) ประกอบดว้ย  
ขั้นท่ี 1 เรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นขั้นสร้างแรง

บนัดาลใจใหแ้ก่ผูเ้รียนไดเ้รียนรูแ้ละสมัผสักบัทนุทางวฒันธรรมของชมุชนจากการศกึษาเรียนรูด้ว้ย
ตนเอง ฝึกทักษะในการสืบค้นข้อมูล เก็บรวบรวม และจัดการข้อมูล เพ่ือให้ผู้เรียนเกิด
ประสบการณผ์า่นการแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนักบัชมุชน  

ขั้น ท่ี  2 สร้างสรรค์ร่วมคิด (Cooperative Thinking) เป็นขั้น เปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนไดก้ าหนดขอบเขตความรู ้ผ่านการวิเคราะห ์สงัเคราะหข์อ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษา 
ระดมสมอง ท าความเขา้ใจ พิจารณา ประเมิน และตดัสินใจเลือกใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน 
ผา่นการเรียนรูร้ว่มกบักลุม่เพ่ือน ครูผูส้อน และชมุชน 
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ขัน้ท่ี 3 ประดิษฐ์นวตักรรม (Creative Innovation) เป็นขัน้ท่ีใหผู้เ้รียน
ไดน้  าความรู ้ประสบการณ์ และแรงบนัดาลใจท่ีไดร้บัจากการศึกษา มาใชใ้นการออกแบบและ
สรา้งสรรคผ์ลงาน โดยค านึงถึงเอกลักษณ์ ประโยชนใ์นการใช ้การรกัษาคุณค่าและเพิ่มมูลค่า
ใหก้บัทนุทางวฒันธรรม 

ขัน้ท่ี 4 น าประสบการณ์มาส่ือสาร (Communicating Experience) 
เป็นขัน้ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนแนวคิดและประสบการณ์จากการสรา้งสรรคผ์ลงาน
ของตน รว่มกับกลุ่มเพ่ือน ครูผูส้อน และชุมชนรบัฟังความคิดเห็น ขอ้เสนอแนะ มาใชด้  าเนินการ
แกไ้ข ปรบัปรุง พฒันาผลงาน และการเรียนรูข้องตนเองใหมี้ความสมบรูณม์ากขึน้ 

1.2.3.4 วงจรรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา (4Cs 
MODEL) 

                   จากกระบวนการเรียนรูท้ั้ง 4 ขั้น ซึ่งประกอบด้วย ขั้นท่ี 1 เรียนรูร้่วมกัน 
(Collaborative Learning) ขั้นท่ี 2 สรา้งสรรคร์่วมคิด (Cooperative Thinking) ขั้นท่ี 3 ประดิษฐ์
นวัตกรรม (Creative Innovation) และขั้นท่ี  4 น าประสบการณ์มาส่ือสาร (Communicating 
Experience) ผูว้ิจยัไดก้ าหนดภาพรา่งรูปแบบการเรียนรู ้ซึ่งแสดงใหเ้ห็นถึงกระบวนการเรียนรูท้ัง้ 
4 ขัน้ท่ีเช่ือมโยงกนัเป็นวงจร และด าเนินการตอ่เน่ืองอยา่งเป็นล าดบัทัง้ 4 ขัน้ ในแตล่ะสปัดาหข์อง
การเรียนรู ้รายละเอียดตามภาพประกอบ 4  

       

ภาพประกอบ 4 วงจรรูปแบบการเรียนรู ้4Cs MODEL 

1.2.3.5 ก าหนดบทบาทของผู้เรียน ผู้สอน และชุมชน ในกระบวนการ
เรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา รายละเอียดแสดงในตาราง 7 ดงันี ้
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1.2.3.6 จัดท าแผนการเรียนรู ้ซึ่งเป็นแนวทางส าคญัในการจัดกิจกรรม
การเรียนรูโ้ดยน ากระบวนการเรียนรูท้ัง้ 4 ขัน้ มาออกแบบการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกบัหลกัการของ
รูปแบบการเรียนรูท่ี้มุ่งพัฒนาผูเ้รียนในการสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเองโดยการเรียนรูจ้ากชุมชน 
เนน้การสรา้งประสบการณภ์ายใตส้ถานการณจ์ริง สามารถน าองคค์วามรูไ้ปใชพ้ิจารณา ประเมิน 
น าเสนอ และตดัสินใจ เพ่ือสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเอง ดว้ยการลงมือปฏิบตัจิรงิ ก าหนดกิจกรรม
การเรียนรู ้โดยในแต่ละแผนการเรียนรูป้ระกอบดว้ยสาระส าคัญ ไดแ้ก่ จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
พฤติกรรมบ่งชี ้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งเรียนรู้ ภาระงานและชิ ้นงาน การ
ประเมินผลการเรียนรู ้ซึ่งการวางแผนในแต่ละหน่วยการเรียนรูจ้ะช่วยให้การเรียนรูข้องผูเ้รียน
เป็นไปตามล าดบัขัน้อย่างมีประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรูต้ลอดระยะเวลาของการเรียนรูต้าม
รูปแบบการเรียนรู ้ฯ 5 สปัดาห ์ประกอบดว้ย 5 หนว่ยการเรียนรู ้ 

หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 1 เปิดใจเรียนรูเ้ตรียมตวัสูช่มุน  

หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 2 ทนุทางวฒันธรรมดงละคร ทนุชาต ิทนุแผน่ดนิ 

หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 3 รว่มมือสรา้งฝัน รว่มกนัพฒันา 
หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 4 ตอ่ยอด ตอ่เตมิ เสรมิสรา้งมลูคา่ 
หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 5 สืบสานภมูิปัญญา รูค้ณุคา่ทนุทางวฒันธรรม   

1.2.3.7 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู ้ประกอบดว้ย  
1) แบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง

สร้างสรรค์ เป็นแบบตรวจสอบรายการความสามารถ (Performance Evaluation Checklist) 
ส าหรับการประเมินผู้เรียนโดยผู้วิจัย ผู้ช่วยสอน และส าหรับผู้เรียนประเมินตนเอง มี  3 ด้าน 
ประกอบดว้ย 1) ดา้นการจดัการความรูทุ้นทางวฒันธรรมในชมุชน 2) ดา้นการสรา้งสรรคผ์ลงาน
โดยใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน และ 3) ดา้นการส่ือสารและน าเสนอคณุคา่ทุนทางวฒันธรรม
ของชุมชน (รายละเอียดการพัฒนาแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์แสดงในขัน้ตอนท่ี 2) 

2) แบบประเมินสะทอ้นคิด มีลกัษณะเป็นขอ้ค าถามใหผู้เ้รียนเขียน
บรรยาย แสดงความคดิเห็น และอธิบายในสิ่งท่ีตนเองไดเ้รียนรู ้มี 6 ประเด็น ประกอบดว้ย 1) สิ่งท่ี
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู ้2) วิธีท่ีผูเ้รียนใชใ้นการเรียนรู ้3) ความรูส้ึกตอ่สิ่งท่ีไดเ้รียนรู ้4) ปัญหาท่ีพบในการ
เรียนรู ้5) ความพึงพอใจและความประทับใจท่ีได้จากการเรียนรู ้และ 6) การน าสิ่งท่ีเรียนรูไ้ป
ประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นชีวิตประจ าวนั  
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3) แบบประเมินการน าเสนอผลงาน เป็นแบบประเมินส าหรบัผูเ้รียน 
ผู้วิจัย ผู้สอน และชุมชนประเมินผลงานในสัปดาห์สุดท้ายของการจัดกิจกรรม มีลักษณะ 
เป็นขอ้รายการประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) รายละเอียด ประกอบดว้ย             
1) อธิบายขอ้มูลและเนือ้หาไดอ้ย่างถูกตอ้ง 2) น าเสนอแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่าง
ชัดเจน 3) วิธีการส่ือสารและน าเสนอมีความแปลกใหม่ น่าสนใจ 4) ผลงาน มีความสมบูรณ ์
สะทอ้นการใชท้นุทางวฒันธรรม และ 5) เกิดคณุคา่และประโยชนก์บัชมุชน  

4) แบบบันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีลักษณะเป็นข้อ
ค าถาม ใชส้  าหรบัผูส้อนบนัทึกขอ้มูลหลงัการจดักิจกรรมทุกสปัดาห์ มีรายละเอียด ประกอบดว้ย 
1) ผลการจัดกิจกรรม 2) สิ่งท่ีเป็นจุดเด่นของการจัดกิจกรรมครัง้นี ้3) ปัญหาและอุปสรรค และ  
4) สิ่งท่ีตอ้งพฒันา/ปรบัปรุงแกไ้ข  

1.2.4 การจดัท าคู่มือรูปแบบการเรียนรู้โดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

คูมื่อรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา จดัท าขึน้ส  าหรบัใช้
เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรูต้ามความมุ่งหมายของรูปแบบการเรียนรูท่ี้ผูว้ิจัยพัฒนาขึน้ มี
รายละเอียดประกอบดว้ย 1) สภาพปัญหาและความจ าเป็น 2) หลักการของรูปแบบการเรียนรู ้    
3) วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการเรียนรู ้4) องคป์ระกอบและพฤติกรรมบง่ชีค้วามสามารถในการใช้
ทนุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์5) ระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม 6) กิจกรรมตามรูปแบบการ
เรียนรู ้7) แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู ้8) บทบาทของผูเ้รียน ผูส้อน และชมุชน ตามรูปแบบ
การเรียนรู ้9) เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู ้10) การประเมินผลการเรียนรู ้ 

1.2.5 การตรวจสอบคณุภาพของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 ทา่น 
ประกอบดว้ย ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน จ านวน 2 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม 
จ านวน 2 ท่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวัดประเมินผล จ านวน 1 ท่าน ด าเนินการระหว่างเดือน
กมุภาพนัธ ์- มีนาคม 2564 

1.2.5.1 เกณฑก์ารคดัเลือกผูเ้ช่ียวชาญเพ่ือประเมินความเหมาะสมและ
ความสอดคลอ้งของรา่งรูปแบบการเรียนรู ้ฯ 

1) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม ส าเร็จการศกึษาระดบัปริญญาเอกใน
ดา้นท่ีเก่ียวขอ้งกับวฒันธรรม มีต าแหน่งทางวิชาการไม่นอ้ยกว่าผูช้่วยศาสตราจารย ์เป็นอาจารย์

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

 
 

96 

ผูส้อนในระดบัมหาวิทยาลยั มีประสบการณใ์นการสอน การวิจยั และการท างานดา้นวฒันธรรม 
ไมน่อ้ยกวา่ 5 ปี  

2) ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน ส าเร็จการศึกษาระดับ
ปรญิญาเอกในดา้นท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศกึษา มีต าแหนง่ทางวิชาการไมน่อ้ยกวา่ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์
เป็นอาจารยผ์ู้สอนในระดับมหาวิทยาลัย มีประสบการณ์ในการสอน การวิจัย ดา้นการพัฒนา
หลกัสตูรและการสอน ไมน่อ้ยกวา่ 5 ปี 

      3) ผู้เช่ียวชาญด้านวัดและประเมินผล ส าเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาเอกในดา้นท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัและประเมินผล มีความรูแ้ละประสบการณใ์นดา้นการวดั
ประเมินผลการเรียนรู ้การประเมินเครื่องมือวิจยัทางการศกึษา ไมน่อ้ยกวา่ 5 ปี  

1.2.5.2 การประเมินความเหมาะสมของร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชมุชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ประกอบดว้ย ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสตูร
ตามเกณฑท่ี์ก าหนด พิจารณาความเหมาะสมขององคป์ระกอบและขัน้ตอนของร่างรูปแบบการ
เรียนรู้ ฯ ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกับร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบั
มัธยมศึกษา เกณฑ์การตัดสินคุณภาพของร่าง รูปแบบการเรียนรู้ด้านความเหมาะสมคือ  
ถา้ค่าเฉล่ียของความคิดเห็นมีค่าตัง้แต่ 3.50 ขึน้ไป ถือว่ารา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็น
ฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา มีคุณภาพสามารถน าไปทดลองใช้ได้  แต่ถ้าผลการประเมินอยู่ในระดับ
เหมาะสมปานกลางถึงเหมาะสมนอ้ยท่ีสดุคือ มีคะแนนเฉล่ียต ่ากวา่ 3.50 ตอ้งท าการปรบัปรุงตาม
ค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ ผลการประเมินความเหมาะสมของรา่งรูปแบบ ฯ โดยผูเ้ช่ียวชาญมีค่า
อยูร่ะหวา่ง 4.40-5.00  

1.2.5.3 การประเมินความสอดคล้องของร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชมุชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่านตามเกณฑท่ี์ก าหนด พิจารณาดชันีความ
สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ซึ่งเกณฑ์การตัดสินคุณภาพของร่าง
รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ควรมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ในแตล่ะ
ขอ้มากกว่าหรือเท่ากับ 0.60 ถือว่ารา่งรูปแบบการเรียนรู ้ฯ ท่ีพัฒนาขึน้มีคุณภาพสามารถน าไป
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ทดลองใชไ้ด ้แตห่ากพบวา่คา่ดชันีความสอดคลอ้งมีคา่นอ้ยกว่า 0.60 ผูว้ิจยัจะน าขอ้เสนอแนะมา
ปรบัปรุงร่างรูปแบบต่อไป ผลการประเมินความสอดคลอ้งของร่างรูปแบบการเรียนรู ้ฯ  มีค่าอยู่
ระหวา่ง 0.80-1.00  

1.2.6 ปรับปรุงแก้ไขร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา และเครื่องมือประเมินผลการเรียนรูต้ามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

1.3 เคร่ืองมือที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  

การตรวจสอบคุณภาพร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษาเครื่องมือท่ีใช ้คือ แบบประเมินคณุภาพรา่งรูปแบบการเรียนรู ้แบง่เป็น 2 ตอน คือ  

ตอนท่ี 1 แบบประเมินความเหมาะสมของร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นักเรียนระดับมัธยมศึกษามีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  
คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และ นอ้ยท่ีสุด โดยมีค่าคะแนนเป็น 5, 4, 3, 2, 1 ตามล าดบั 
ค านวณหาค่าเฉล่ียของคะแนนความเหมาะสมท่ีผูเ้ช่ียวชาญทัง้ 5 คน ประเมินเป็นรายข้อแล้ว
น ามาเทียบกบัเกณฑแ์ปลผล แบง่เป็น 5 ระดบั (บญุชม ศรี สะอาด, 2555) ดงันี ้ 

4.50 - 5.00 หมายถึง  ความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
3.50 - 4.49 หมายถึง  ความเหมาะสมมาก 
2.50 - 3.49 หมายถึง  ความเหมาะสมปานกลาง 
1.50 - 2.49 หมายถึง  ความเหมาะสมนอ้ย 
1.00 - 1.49 หมายถึง  ความเหมาะสมนอ้ยท่ีสดุ 

ตอนท่ี 2 แบบประเมินความสอดคลอ้งของร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาเป็นแบบประเมินท่ีผู้วิจัยไดส้รา้งขึน้จากการศึกษารายละเอียดของ
องคป์ระกอบของรา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใช้
ทุนทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา แลว้น ามาก าหนดประเด็น
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ส าคญัท่ีตอ้งประเมินและเขียนค าถามใหค้รอบคลมุประเด็นเหลา่นัน้ แบบประเมินความสอดคลอ้ง
มีลกัษณะเป็นมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating scale) 3 ระดบั มีลกัษณะการใหค้ะแนน คือ  

+1  หมายถึง ส่วนประกอบต่างๆ ของร่างรูปแบบการเรียนรู ้ฯ กับ
เนือ้หาในแตล่ะองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ มีความสอดคลอ้งกนั 

 0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าส่วนประกอบต่าง ๆ ของร่างรูปแบบการ
เรียนรู ้ฯ กบัเนือ้หาในแตล่ะองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ มีความสอดคลอ้งกนั  

-1 หมายถึง ส่วนประกอบต่าง ๆ ของร่างรูปแบบการเรียนรู ้ฯ กับ
เนือ้หาในแตล่ะองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ ไมมี่ความสอดคลอ้งกนั 

 น าแบบประเมินความเหมาะสมและสอดคลอ้งของรา่งรูปแบบการเรียนรู้
โดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องของเนื ้อหา  
ความเหมาะสมของข้อค าถาม และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะก่อนน าไปให้ผู้เช่ียวชาญ
ตรวจสอบคณุภาพรา่งรูปแบบการเรียนรู ้ฯ  

1.4 การวิเคราะหข้์อมูล 
1.4.1 การประเมินความเหมาะสมของรา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็น

ฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบั
มธัยมศกึษาใชส้ถิตพืิน้ฐาน ไดแ้ก่ คา่เฉล่ีย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

1.4.2 การประเมินความสอดคล้องของร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชน
เป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับมัธยมศึกษา ใช้การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence 
หรือ IOC) โดยใชส้ตูรการค านวณ ดงันี ้

     IOC =  ∑ R/N 

     IOC  = หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้ง 

     ∑ R  = หมายถึง ความคดิเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

     N   = หมายถึง จ  านวนของผูเ้ช่ียวชาญ 

1.4.3 ข้อมูลท่ีได้จากข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาวิเคราะห์เนื ้อหา 
(Content Analysis) สรุปขอ้มูล และปรบัปรุงแกไ้ขรา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือ
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เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญใหข้อ้เสนอแนะก่อนน าไปศกึษาน ารอ่ง (Pilot Study) 

 
ข้ันตอนที่ 2 การพัฒนาเคร่ืองมือประเมินความสามารถในการใช้ทุนทาง

วัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
2.1 วัตถุประสงค ์  

2.1.1 เพ่ือสรา้งแบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่าง
อยา่งสรรค ์ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

2.1.2 เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอยา่งอยา่งสรรค ์ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

2.2 วิธีการด าเนินการวิจัย 
2.2.1 น านิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถ

ในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษาท่ีไดจ้ากการศึกษา 
ในระยะท่ี 1 มาสรา้งแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างอย่างสรรค์ของ
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา โดยมีลกัษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการความสามารถ (Performance 
Evaluation Checklist) 4 ระดับ เพ่ือประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์ทัง้ 3 องคป์ระกอบ 16 พฤติกรรมบง่ชี ้ดงันี ้องคป์ระกอบท่ี 1 การจดัการความรูท้นุทาง
วฒันธรรมในชุมชน มี 8 พฤติกรรมบ่งชี ้องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทาง
วฒันธรรมของชุมชน มี 4 พฤติกรรมบง่ชี ้องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอคณุคา่ทุนทาง
วฒันธรรมของชมุชน มี 4 พฤติกรรมบง่ชี ้โดยแบบประเมินนีจ้ะน าไปใชก้บัผูป้ระเมิน 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
ประเมินผูเ้รียนโดยผูว้ิจยั ผูช้ว่ยสอน และส าหรบัผูเ้รียนประเมินตนเอง 

2.2.2 น าเกณฑ์การประเมินท่ีสรา้งขึน้ให้อาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจพิจารณา
ความถกูตอ้งเหมาะสม และน ามาปรบัปรุงแกไ้ข  

2.2.3 ตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ดา้นความตรงตามเนือ้หา (Content 
Validity) ความถูกต้องเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินและการใช้ภาษา โดยผู้เช่ียวชาญด้าน
วฒันธรรมจ านวน 3 ท่าน พิจารณาวิเคราะหด์ชันีความสอดคลอ้ง IOC (Index of Item Objective 
Congruence: IOC)  

2.2.4 น าผลการประเมินมาปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
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ระยะที่ 3 การทดลองศึกษาน าร่อง (Pilot Study) ร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็น
ฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสร้างสรรค ์
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  

ในระยะนี ้เป็นการน าร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา และ
เครื่องมือประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคท่ี์ผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ ไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง  
มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

1.1 วัตถุประสงค ์
เพ่ือตรวจสอบคุณภาพ ความเหมาะสม และความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบตัิของร่าง

รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

1.2 กลุ่มเป้าหมาย 
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านนานายกพิทยากร อ าเภอบ้านนา 

จงัหวดันครนายก โดยขนาดโรงเรียน จ านวนผูเ้รียน และลกัษณะของผูเ้รียนมีความใกลเ้คียงกับ
กลุ่มตวัอย่าง ก าหนดขนาดของกลุ่มตวัอย่างโดยใชโ้ปรแกรม G*Power ก าหนดคา่อิทธิพล (Effect 
Size) เท่ากบั 0.50 ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติเท่ากบั 0.05 และก าหนดคา่ Power เท่ากบั 0.90 ได้
กลุม่ตวัอยา่งเทา่กบั 28 คน  

1.3 วิธีด าเนินการ 
1.3.1 จัดเตรียมเครื่องมือในการจัดการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง

ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ประกอบดว้ย คูมื่อรูปแบบการเรียนรู ้ฯ แผนการเรียนรู ้และเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู ้ 

1.3.2 ด าเนินการทดลองศึกษาน าร่องตามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน
เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบั
มธัยมศกึษา โดยมุ่งศกึษาความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบตัขิองรูปแบบการเรียนรู ้ตลอดจนปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ท่ีเกิดขึน้โดยด าเนินการทดลองน าร่องให้เห็นถึงความเป็นไปได้ในวงจรของ
กระบวนการเรียนรู ้(4Cs) ผูว้ิจัยไดด้  าเนินการทดลองจัดกิจกรรมการเรียนรู ้2 หน่วยการเรียนรู ้
ได้แก่ หน่วยการเรียนรูท่ี้ 1 เปิดใจเรียนรู ้เตรียมตัวสู่ชุมชน และหน่วยการเรียนรูท่ี้ 2 ทุนทาง
วัฒนธรรมดงละคร ทุนชาติ ทุนแผ่นดิน โดยจัดกิจกรรมในชั่ วโมงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  
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จ านวน 2 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 คาบ คาบละ 50 นาที ด าเนินการทดลองศกึษาน ารอ่งระหวา่งวนัท่ี 
1-5 มีนาคม 2564  

1.3.3 น าแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาไปทดลองใช ้เพ่ือพิจารณาความเป็นปรนยัของแบบประเมินใน
ประเด็นของความเหมาะสม ความชัดเจน และลักษณะขอ้ค าถามแต่ละองคป์ระกอบ ประเมิน
ระดับค่าความเช่ือมั่ น โดยให้ผู้เรียนประเมินตนเอง ผู้วิจัยประเมิน และผู้ช่วยสอนประเมิน 
วิเคราะหค์า่ความเช่ือมั่นของแบบประเมินดว้ยวิธีการค านวณคา่สมัประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s Alpha Coefficient) ค่าความเช่ือมั่นของแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาอยูท่ี่ 0.924  

1.3.4 น าคะแนนประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ส  าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษาท่ีผ่านการทดลองใช้ในขอ้ 1.3.3 มาค านวณค่าความเช่ือมั่น
ระหว่างผูป้ระเมิน (Inter Rater Reliability: IRR) ระหว่างผูว้ิจยักับผูช้่วยสอน ระหว่างนกัเรียนกับ
ผูว้ิจยั และระหว่างนกัเรียนกบัผูช้่วยสอน ดว้ยการวิเคราะหค์า่สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธข์องเพียรส์นั 
(Pearson’s Product Moment Correlation Coefficient) ซึ่ งมี เกณฑ์การพิจารณาระดับความ
สอดคลอ้งระหวา่งผูป้ระเมิน ดงันี ้

     0.70 - 1.00   ความสอดคลอ้งดีมาก 

     0.40 - 0.69   ความสอดคลอ้งดี 

     0.00 - 0.39   ความสอดคลอ้งต ่า 

 ผลความเช่ือมั่นระหว่างผู้ประเมิน ระหว่างผู้วิจัยกับผู้ช่วยสอนเท่ากับ 0.994 
ระหวา่งนกัเรียนกบัผูว้ิจยัเทา่กบั 0.971 และระหวา่งนกัเรียนกบัผูช้ว่ยสอนเทา่กบั 0.956 

1.3.5 น าผลท่ีไดจ้ากการศึกษาน าร่องมาวิเคราะหข์อ้มูล เพ่ือปรบัปรุงแกไ้ขรูปแบบ
การเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษาให้มีความสมบูรณ์ เหมาะสม และพรอ้มน าไปใช้
ในทางปฏิบตักิบันกัเรียนกลุม่ตวัอย่างตอ่ไป 

1.4 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษาน าร่อง 
1.4.1 คู่มือรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถใน

การใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
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1.4.2 แผนการเรียนรูเ้พ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา จ านวน 2 หนว่ยการเรียนรู ้

1.4.3 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู ้ประกอบดว้ย แบบประเมินความสามารถใน
การใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา แบบประเมินสะทอ้นคิด 
และแบบบนัทกึหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ 

1.5 การวิเคราะหข้์อมูล 
1.5.1 การวิเคราะหค์วามเช่ือมั่น (Reliability) แบบประเมินความสามารถในการใช้

ทนุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา จากผูเ้รียนประเมินตนเอง ผูว้ิจยั
ประเมิน และผู้ช่วยสอนประเมิน ด้วยวิธีการค านวณค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s Alpha Coefficient) และค านวณค่าความเช่ือมั่นระหว่างผู้ประเมิน (Inter - Rater 
Reliability: IRR) ดว้ยการวิเคราะหค์่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ของเพียรส์ัน (Pearson’s Product 
Moment Correlation Coefficient) 

1.5.2 การวิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพ จากการทดลองศึกษาน าร่อง ประกอบดว้ย 
ขอ้มลูดา้นการจดักิจกรรม ขอ้มลูดา้นเวลาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม ขอ้มลูดา้นภาษาและการส่ือสาร 
ขอ้มูลดา้นการวดัประเมินผล ขอ้มูลจากแบบประเมินสะทอ้นคิด แบบบนัทึกหลงัการจดักิจกรรม
การเรียนรู ้และขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม โดยใชก้ารวิเคราะหเ์นือ้หา ตีความสรา้งขอ้สรุปแบบอุปนัย 
ประเมินการจดักิจกรรมการเรียนรูซ่ี้งเป็นไปตามแผนล าดบัขัน้ของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ พบปัญหา
ส าหรบับางกิจกรรมในเรื่องระยะเวลาท่ีใชไ้ม่เพียงพอ ผูว้ิจยัน าขอ้มูลมาปรบัปรุงการจดักิจกรรม
การเรียนรูใ้หมี้ความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเปา้หมายการเรียนรูต้อ่ไป  

ระยะที่ 4 การประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา 

น ารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษาท่ีผ่านการทดลองศึกษาน าร่องไป
ทดลองใช้จริงกับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้ ฯ  
ท่ีพฒันาขึน้ ดงันี ้
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4.1 วัตถุประสงค ์
เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง

ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
4.2 แบบแผนการทดลอง 

การด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา เป็น
การวิจัยเชิงทดลองโดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียววัดซ ้า  (One-Group Repeated 
Measured Design)  ใช้การประเมินและเก็บข้อมูล 3 ระยะ คือ ระยะก่อนเรียน ระหว่างเรียน 
(สปัดาหท่ี์ 3) และหลงัเรียน (สปัดาหท่ี์ 5) ตามภาพประกอบ 5  

 

                        ภาพประกอบ 5 แสดงแบบแผนการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนรู ้

4.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรในการวิจัย ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ เป็นนักเรียนระดับชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปิยชาติพฒันา ในพระราชูปถัมภฯ์ จงัหวดันครนายก ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2563 จ  านวน 107 คน 3 ห้องเรียน ซึ่ งแต่ละห้องเรียนมีการจัดกลุ่ม โดยคละ
ความสามารถของนกัเรียน โดยนกัเรียนจะมีคณุลกัษณะคลา้ยคลงึกนั 

กลุ่มตวัอย่างในการวิจยั กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการทดลองรูปแบบการเรียนรูค้รัง้นี ้เป็น
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 ใช้วิธีการคัดเลือกกลุ่ม
ตวัอย่างโดยการสุ่มแบบแบง่กลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยมีหอ้งเรียนเป็นหน่วยในการ
สุม่ได ้1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 35 คน 

4.4 พืน้ทีด่ าเนินการ 
พืน้ท่ีทุนทางวัฒนธรรมส าหรบัจัดประสบการณ์การเรียนรูค้รัง้นี ้คือ ชุมชนเมือง

โบราณดงละคร ต าบลดงละคร อ าเภอเมือง จงัหวดันครนายก  
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เมืองดงละคร เป็นชมุชนโบราณท่ีมีพฒันาการจากชมุชนสมยัก่อนประวตัศิาสตรช์่วง
ปลาย แลว้คอ่ย ๆ มีการพฒันาขึน้เป็นชมุชนในสมยัวฒันธรรมทวารวดีในช่วงพุทธศตวรรษท่ี 13 
(จารกึ วิไลแกว้, 2539) ซึ่งค  าว่า “ดงละคร” ไม่ใช่ช่ือเดิมของเมืองโบราณดงละครแห่งนี ้แตเ่ป็นช่ือ
ท่ีตัง้ขึน้จากคนในถ่ิน จาก าบอกเล่าท่ีไดมี้การเขา้มาอยู่อาศยัเม่ือราว 100 ปีมาแลว้ และนอกจาก
เมืองแห่งนีจ้ะมีช่ือเรียกว่าดงละครแลว้ ยงัมีการเรียกช่ือวา่ เมืองลบัแลและสนัค ูซึ่งช่ือเหล่านีล้ว้น
ปรากฏเป็นต านานเรื่องเล่าของชาวบ้านท่ีเล่าสืบต่อกันมา และจากการประมวลเอกสารทาง
ประวตัิศาสตร ์ยงัไม่พบการบนัทึกเป็นหลกัฐานอ่ืน นอกจากการกล่าวถึงตามลายลกัษณอ์กัษรใน
พระราชหตัถเลขาของพระบาทสมเดจ็พระจลุจอมเกลา้เจา้อยูห่วั รชักาลท่ี 5 เม่ือครัง้เสดจ็ประพาส
มณฑลปราจีนบุรี ลงวนัท่ี 24 ธันวาคม พ.ศ.2451 ทรงเรียกเมืองโบราณแห่งนีว้่า “ดงละคร” ซึ่ง
พระองคไ์ดต้รสัว่า “..พระเจ้าแผ่นดินโบราณซึ่งประทับอยู่ท่ีดงละคร...” (กรมศิลปากร, 2558, 
ฉลวย จารุภานนท,์ 2516, น. 1-3) 

เมืองโบราณดงละคร ตัง้อยู่ท่ีต  าบลดงละคร อ าเภอเมือง จงัหวดันครนายก ห่างจาก
ตวัเมืองจงัหวดันครนายกไปทางทิศตะวนัออกเฉียงใตป้ระมาณ 5 กิโลเมตร โดยเมืองโบราณดง
ละครตัง้อยู่บนเนินดินท่ีมีลกัษณะค่อนขา้งกลม เกิดจากการทบัถมของดินตะกอนและกรวด บน
เนือ้ท่ีประมาณ 6 กิโลเมตรสูงกว่าระดบัน า้ทะเลประมาณ 10-20 เมตร ซึ่งบริเวณเนินดินแห่งนีมี้
แหล่งน า้ส  าคญัโดยรอบ คือ แม่น า้นครนายกทางทิศเหนือ และคลองเหมืองซึ่งเป็นคลองสาขาของ
แม่น า้นครนายกทางทิศตะวนัออก นอกจากนีย้งัมีคลองสาขาโดยรอบ เช่น คลองดอนใหญ่ คลอง
บางอีกาว คลองเจ๊ก และคลองโพธ์ิ เป็นตน้ (กรมศลิปากร, 2536) 

ดงละครเป็นเมืองโบราณท่ีมีต านานเรื่องเล่า อันเป็นท่ีมาของช่ือ “ดงละคร” โดย
กล่าวว่าเม่ือถึงคืนวนัเพ็ญ 14-15 ค ่า จะไดย้ินเสียงดนตรีแว่วมากบัสายลม โดยไม่สามารถรูไ้ดว้่า
มาจากทิศทางไหน เม่ือเดินตามเสียงไปเสียงก็หายจนไม่สามารถรูท่ี้มา และบางต านานก็กล่าวว่า 
ดงละคร น่าจะมาจากค าว่า ดงนคร ซึ่งหมายถึงป่าดงรกรา้งท่ีเคยเป็นเมืองมาก่อน จึงท าให้มี
รอ่งรอยสิ่งก่อสรา้ง คนู  า้ คนัดิน โดยท าไวป้้องกันขา้ศึก ใหเ้ด็ก ๆ ไดอ้าศยัอยู่ในท่ีปลอดภัยกลาง
เมือง ตอ่มาเม่ือมีศกึใหญ่ ผูค้นกลบัอพยพทิง้เมืองในทนัที ท าใหท้ิง้ขา้วของเครื่องใชไ้วม้ากมาย ซึ่ง
ช่ือดงละคร หรือดงนครนีเ้กิดขึน้ทีหลังเพ่ืออธิบายโบราณสถานและโบราณวัตถุท่ีพบเห็นในดง 
(นิคม มูสิกะคามะ, 2533) และดว้ยอายุของเมืองโบราณดงละครกว่า 100 ปี โดยสามารถสืบ
ขอ้มูลยอ้นหลงัไปตัง้แต่ครัง้สมัยปลายกรุงศรีอยุธยาระหว่างสงครามไทย-พม่า เม่ือปี พ.ศ.2310 
ภายหลงัการเกิดสงครามผูค้นบางส่วนไดอ้พยพมาอาศยัอยู่ในบริเวณดงละคร เพราะมีสภาพเป็น
ป่าและหนองน า้ ชาวบา้นท่ีอาศัยอยู่ในบริเวณนีมี้อาชีพท าการเกษตร ท าให้มีการขุดพบของ
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โบราณเรื่อยมา จนกระทั่งในปี พ.ศ.2515 ไดมี้การขุดแต่งเมืองโบราณดงละครอย่างเป็นทางการ
อีกครัง้ โดยนายพิสิฐ เจริญวงศ ์ซึ่งเป็นอาจารยม์หาวิทยาลยัศลิปากรในขณะนัน้ ไดด้  าเนินการขดุ
แต่งและอนุรกัษ์เมืองนีม้าเป็นล าดบั กระทั่งปี พ.ศ. 2531 จึงมีการขุดคน้อีกครัง้และท าผังเมือง
โบราณแห่งนี ้นบัแต่นัน้มาเมืองโบราณดงละครจึงเป็นท่ีสนใจมากขึน้ มีการศึกษาคน้ควา้เพิ่มขึน้ 
สามารถเช่ือมโยงถึงการตัง้หลกัแหล่งของมนุษยก์่อนประวตัิศาสตร์ และไดพ้บหลกัฐานส าคญัท่ี
แสดงถึงการอยูอ่าศยัของผูค้นในพทุธศตวรรษท่ี 13-15 เช่น พระพิมพเ์นือ้เงินศิลปะแบบทวาราวดี 
เครื่องป้ันดินเผา เครื่องเคลือบสีน า้ตาล เครื่องถว้ยจีนสมัยราชวงศถ์ัง รวมทัง้ลูกปัดแก้วหลายสี
ลกูปัดแบบลกูตา ลกูปัดสลบัสี ลกูปัดหินคารเ์นเลียนและอะเกต (กรมศิลปากร, 2558; ธงชยั สาโค
, 2556) 

ในปี พ.ศ.2532 สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
สยามบรมราชกมุารี ไดร้บัสั่งใหก้รมศิลปากรและจงัหวดันครนายกรว่มกันด าเนินการอนรุกัษ์และ
พัฒนาเมืองดงละครแห่งนี ้เพ่ือให้เกิดประโยชน์ในทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม โดย
สามารถสรุปการด าเนินงาน คือ ในปี พ.ศ. 2532-2533 ส ารวจ ขุดคน้ และท าผงัเมืองโบราณนอก
เมืองทางด้านทิศเหนือจ านวน 2 แห่ง โดยพบว่าบริเวณนอกเมืองโบราณริมดงละครด้านทิศ
ตะวนัตกมีทางน า้เก่าและนา่จะเป็นแหล่งท่ีมีคนโบราณอาศยัอยู่เป็นจ านวนมาก ปี พ.ศ.2538 กรม
ศิลปากรได้ร่วมกับภาควิชาประวัติศาสตร ์คณะสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ด าเนินการขดุคน้ภายในเมืองและนอกเมือง ท าใหพ้บโบราณสถานเพิ่มขึน้อีก3 แห่ง โดยแยกเป็น
นอกเมืองดา้นทิศเหนือ 2 แห่ง และดา้นหลังวัดสันติวัฒนาราม อีก 1 แห่ง (เย็นจิต สุขวาสนะ, 
2540) จากการศกึษาขอ้มูลท าใหท้ราบว่าเมืองโบราณดงละครมีผูค้นเขา้มาอยู่อาศยัเม่ือราวพทุธ
ศตวรรษท่ี 14-16 ร่วมวฒันธรรมสมัยทวารวดี และอยู่อาศยัต่อเน่ืองมาถึงพุทธศตวรรษท่ี 16-18 
รว่มวฒันธรรมแบบเขมรโบราณสมยับาปวน-นครวดั มีการคน้พบโบราณสถานและโบราณวตัถุท่ี
สรา้งขึน้เน่ืองในพุทธศาสนาหลายรายการ นอกจากนีก้รมศิลปากรยงัไดด้  าเนินการอนุรกัษ์และ
พฒันาโบราณสถานของเมืองดงละคร ขดุแตง่และบรูณะโบราณสถานสระน า้ประจ าทิศเหนือนอก
เมืองโบราณดงละคร ขุดแต่งและบูรณะโบราณสถานประจ าทิศตะวนัตกนอกเมืองดงละคร และ
การขดุตรวจคเูมืองพรอ้มขดุลอกปรบัปรุงภูมิทศัน ์คเูมืองก าแพงดงละครโดยรอบ เพ่ือใชเ้ป็นแหล่ง
น า้ใหเ้กิดประโยชนส์  าหรบัผูค้นท่ีอาศยัอยู่โดยรอบ 

การด าเนินงานท่ีผ่านมาไดพ้บหลกัฐานโบราณคดีและพบโบราณวตัถจุ  านวนมากท า
ใหก้ารวิเคราะหตี์ความพัฒนาการทางวฒันธรรมของชุมชนเมืองโบราณดงละครมีความชดัเจน
มากย่ิงขึน้ (กรมศิลปากร, 2558) การจดักิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็น
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ฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียน
มธัยมศึกษา ไดก้ าหนดใหเ้มืองโบราณดงละครเป็นพืน้ท่ีการศึกษาทุนทางวฒันธรรม ซึ่งมีความ
เหมาะสมในการเป็นแหล่งเรียนรูท้างวัฒนธรรมท่ีส าคัญของจังหวัดนครนายก เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง ตลอดจนน าคณุคา่ ความรู ้ประสบการณท่ี์ไดร้บัมาใชใ้นการ
ตอ่ยอด สรา้งสรรค ์และพฒันาใหเ้กิดประโยชนก์บัตนเองและชมุชน 

4.5 วิธีด าเนินการ 
4.5.1 ประสานงานและชีแ้จงรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยัและการจดักิจกรรม       

กบัผูอ้  านวยการโรงเรียนปิยชาตพิฒันา ในพระราชปูถมัภ ์ฯ  
4.5.2 ประสานงาน ชีแ้จงรายละเอียด และประชมุเตรียมความพรอ้มเก่ียวกบัการจดั

กิจกรรมการเรียนรูก้บัผูน้  าและคนในชมุชนเมืองโบราณดงละคร อ าเภอเมือง จงัหวดันครนายก ซึ่ง
เป็นแหลง่เรียนรูท้นุทางวฒันธรรมท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้

4.5.3 ขอความยินยอมจากนักเรียนกลุ่มตัวอย่างเพ่ือท าการวิจัย โดยอธิบาย
วตัถปุระสงคข์องการวิจยั วิธีการวิจยั ระยะเวลาและรูปแบบการจดักิจกรรม ความเส่ียง ผลกระทบ 
การถอนตวัจากการวิจยั โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอย่างท่ีเขา้รว่มโครงการวิจยัศกึษารายละเอียดจาก
เอกสาร ผูว้ิจยัอธิบายและตอบขอ้ซกัถาม พรอ้มใหล้งลายมือช่ือเขา้รว่มโครงการวิจยั ทัง้นี ้ขอ้มลูท่ี
ไดจ้ากการวิจยัจะน าเสนอในภาพรวม ก าหนดรหสัของผูใ้หข้อ้มลูโดยไมร่ะบช่ืุอและนามสกลุ 

4.5.4 ชีแ้จงรายละเอียดและวตัถุประสงคก์ับผูช้่วยสอนเพ่ือเตรียมความพรอ้ม และ
ท าความเข้าใจร่วมกันเก่ียวกับการจัดกิจกรรม กระบวนการจัดการเรียนรู้ และการประเมินผล
ผูเ้รียน 

4.5.5 จดัเตรียมเอกสาร เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู ้ไดแ้ก่ รูปแบบการเรียนรูโ้ดย
ใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์คู่มือ
รูปแบบการเรียนรู ้แบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์แบบ
ประเมินสะท้อนคิด แบบประเมินการน าเสนอผลงาน และแบบบันทึกหลังการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู ้

4.5.6 จดัประชุมชีแ้จงวตัถุประสงคแ์ละท าความเขา้ใจร่วมกันเก่ียวกับรายละเอียด
ต่าง ๆ กับนักเรียนท่ีเข้าร่วมทดลองใช้รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

4.5.7 ด าเนินการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา  
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ในภาคเรียน ท่ี 2 ปีการศกึษา 2563 ในชั่วโมงกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนและกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่ม
เวลารู ้พืน้ท่ีด  าเนินการ คือ โรงเรียนปิยชาติพฒันา ในพระราชปูถมัภ ์ฯ และ ชมุชนเมืองโบราณดง
ละคร ระหว่างวนัท่ี 8 มีนาคม-10 เมษายน 2564 ใชร้ะยะเวลาในการทดลอง 5 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 
4 คาบ คาบละ 50 นาที  

4.5.8 การเก็บรวบรวมข้อมู ล  ผู้ วิจัย เก็บ รวบรวมข้อมูลจากแบบประเมิ น
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา แบบ
ประเมินสะทอ้นคิด แบบประเมินการน าเสนอผลงาน แบบบนัทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
รว่มกบัการสงัเกตและการสมัภาษณ ์โดยเก็บขอ้มูลก่อนการทดลอง ระหว่างการทดลอง และหลงั
การทดลอง โดยใหผู้เ้รียนประเมินตนเอง ผูว้ิจยัประเมิน และผูช้ว่ยสอนประเมิน  

4.5.9 รวบรวมและวิเคราะหข์อ้มูลทัง้ก่อน ระหว่าง และหลังการทดลองใชรู้ปแบบ
การเรียนรู้เพ่ือประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ตาม
เกณฑท่ี์ก าหนด ประกอบดว้ย  

1) ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนตาม
รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา เม่ือสิน้สุดการเรียนรูสู้งกว่าก่อนการเรียนรู ้
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2) ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องผู้เรียนตามช่วง
ระยะเวลาการใชรู้ปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ก่อน ระหว่าง และหลังการใช้
รูปแบบการเรียนรู ้ฯ เพิ่มขึน้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

4.5.10 การปรบัปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา  
ดว้ยการน าขอ้มูลท่ีเป็นปัญหาและอุปสรรคในการใชรู้ปแบบการเรียนรู ้ความคิดเห็นของผูเ้รียน 
ความคิดเห็นของผูน้  าและคนในชมุชน ตลอดจนขอ้เสนอแนะจากผูมี้สว่นเก่ียวขอ้งหลงัการทดลอง
มาปรบัปรุงรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคใ์หมี้ประสิทธิภาพและมีคณุภาพมากขึน้ 
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4.6 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการทดลองรูปแบบการเรียนรู้ 
เครื่องมือท่ีใชใ้นการทดลอง ประกอบดว้ย  

1) คู่มือรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถใน
การใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

2) เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู ้ไดแ้ก่ แบบประเมินความสามารถในการใชท้นุ
ทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา แบบประเมินสะทอ้นคิด แบบ
ประเมินการน าเสนอผลงาน และแบบบนัทกึหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้  

4.7 การวิเคราะหข้์อมูล 
4.7.1 การวิเคราะหข์อ้มลูเชิงปริมาณ โดยใชว้ิธีการวิเคราะหค์า่เฉล่ียแบบทางเดียวท่ี

มีการวดัซ า้ (One-Way Repeated Measure ANOVA)  
4.7.2 การวิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพ ไดแ้ก่ ข้อมูลจากการสังเกต การสัมภาษณ ์

และการวิเคราะหข์อ้มลูจากแบบประเมินสะทอ้นคิดและแบบบนัทึกหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
จดุเดน่ และจดุท่ีควรพฒันาของรูปแบบการเรียนรู ้ปัญหาและอปุสรรคในการด าเนินงาน ดว้ยการ
วิ เคราะห์เนื ้อหา (Content Analysis) เพ่ื อตีความและสร้างข้อส รุปแบบอุปนั ย  (Analytic 
Induction)   

โดยสรุปภาพรวมของกระบวนการวิจยัและพฒันาในการวิจยัครัง้นี ้ รายละเอียดดงัแสดง
ในตาราง 8 ดงันี ้
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บทที ่4 
ผลการศึกษา 

การวิจัยครัง้นีมี้จุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 1) ศึกษาองคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 2) พฒันารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชน
เป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันกัเรียน
ระดับมัธยมศึกษา และ 3) ศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้โดยชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าห รับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา  

การด าเนินงานวิจยัใชก้ระบวนการวิจยัพฒันา (Research & Development) ซึ่งแบ่ง
รายงานผลการด าเนินการออกเป็น 4 สว่น ดงันี ้

ส่วนท่ี 1 ผลการศึกษาองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

ส่วนท่ี 2 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

ส่วนท่ี 3 ผลการทดลองศึกษาน าร่อง (Pilot Study) ร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชมุชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

ส่วนท่ี 4 ผลการประเมินประสิทธิผลและปรบัปรุงแกไ้ขรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชมุชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

 มีรายละเอียดผลการด าเนินงาน ดงันี ้
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ส่วนที่ 1 ผลการศึกษาองค์ประกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ในส่วนนีผู้ว้ิจยัไดแ้บ่งการรายงานผลการวิเคราะหข์อ้มูลเป็น 2 ตอน ไดแ้ก่ ตอนท่ี 1 ผล
การศึกษานิยามความหมายและองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่าง
สร้างสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา และ ตอนท่ี 2 ผลการยืนยันนิยามความหมาย 
องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีรายละเอียดดงันี ้

ตอนที่ 1 ผลการศึกษานิยามความหมาย และองคป์ระกอบความสามารถในการ
ใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

1.1 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สร้างสรรคจ์ากการวิเคราะหเ์อกสาร 

ผลการวิเคราะห์เอกสาร นโยบายด้านวัฒนธรรม แผนยุทธศาสตรช์าติด้าน
วัฒนธรรม ต ารา บทความ และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับทุนทางวัฒนธรรมทั้งในประเทศและ
ตา่งประเทศ โดยสืบคน้จากหอ้งสมุด หอสมุดกลาง ส านกังานวิทยทรพัยากร และฐานขอ้มลู  TCI 
(Thai Journal Citation Index Centre) ตัง้แต่ปี พ.ศ. 2552 - 2563 จ านวน 8 เล่ม และฐานขอ้มูล 
Google Scholar ตัง้แตปี่ ค.ศ.2009 - 2020 จ านวน 15 เล่ม เก่ียวขอ้งกบัการใชทุ้นทางวฒันธรรม 
โดยสามารถสรุปนิยามของทนุทางวฒันธรรมท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นีไ้ดด้งันี ้ 

ทุนทางวัฒนธรรม หมายถึง สิ่งท่ีเก่ียวขอ้งกับองค์ความรูแ้ละภูมิปัญญาของ
ชมุชนท่ีมีการสั่งสมและสืบทอดตอ่กนัมาจากอดีต มีคณุคา่และความส าคญั สะทอ้นใหเ้ห็นรูปแบบ
ของวิถีชีวิตท่ีมีเอกลกัษณเ์ฉพาะตน สามารถน าไปใชต้อ่ยอด สรา้งสรรค ์พฒันาเพ่ือใหเ้กิดมลูค่า
และประโยชน ์ปรากฎในรูปแบบท่ีจบัตอ้งได ้ไดแ้ก่ โบราณสถาน โบราณวตัถ ุและรูปแบบท่ีจบัตอ้ง
ไมไ่ด ้ไดแ้ก่ เรื่องเลา่ ความเช่ือ ต านานประวตัศิาสตร ์และการประกอบอาชีพของชมุชน  

ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ หมายถึง พฤติกรรม
การแสดงออกของผูเ้รียนในการเรียนรู ้สรา้งสรรค ์ส่ือสารและน าเสนอทนุทางวฒันธรรมของชมุชน
ท่ีไดจ้ากการศกึษาอนัเป็นองคค์วามรูแ้ละภมูิปัญญาท่ีสั่งสมจากอดีตไปใชต้อ่ยอดใหเ้กิดประโยชน์
เพ่ือสรา้งคณุคา่และมลูคา่ ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ ดงันี ้

องคป์ระกอบท่ี 1 ด้านการจัดการความรูจ้ากชุมชน หมายถึง การสืบค้น 
รวบรวม และจดัการขอ้มูลความรูท่ี้ไดจ้ากการศึกษาโดยการสรา้งความสัมพนัธ์และการท างาน
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รว่มกันกับคนในชุมชน สามารถน าขอ้มูลมาวิเคราะห ์สังเคราะห ์แลกเปล่ียนเรียนรู ้ดา้นคณุค่า 
แนวคดิ และประโยชนข์องทนุทางวฒันธรรมท่ีเป็นเอกลกัษณข์องชมุชน 

องค์ประกอบท่ี 2 ด้านการสร้างสรรค์ผลงาน หมายถึง การน าความรู ้
ประสบการณ ์และแรงบนัดาลใจท่ีไดจ้ากการศกึษาในชมุชน มาใชใ้นการรเิริ่มสรา้งสรรค ์ออกแบบ 
และสรา้งผลงานโดยใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างรูคุ้ณค่า ประยุกตใ์ชทุ้นทางวฒันธรรมเพ่ือสรา้ง
นวตักรรมท่ีเกิดประโยชนต์อ่ตนเองและชมุชน 

องคป์ระกอบท่ี 3 ดา้นการส่ือสารและน าเสนอประสบการณ์ หมายถึง การ
ส่ือสารขอ้มลูความรูท่ี้เก่ียวกบัทนุทางวฒันธรรมของชมุชน แลกเปล่ียนแนวคิด และประสบการณ์
จากการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยการน าเสนอและเผยแพร ่

1.2 ผลการสอบทานนิยามความหมาย และองคป์ระกอบของความสามารถ
ในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ผลการสอบทานนิยามความหมาย และองคป์ระกอบของความสามารถในการใช้
ทุนทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค  ์โดยผูเ้ช่ียวชาญ พบว่า นิยามความสามารถในการใชทุ้นทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา หมายถึง พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึง
ความสามารถของผูเ้รียนในการจดัการความรู ้สรา้งสรรคผ์ลงาน ส่ือสารและน าเสนอคุณค่าทุน
ทางวฒันธรรมของชมุชน องคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ประกอบดว้ย 

องคป์ระกอบท่ี 1 การจัดการความรูทุ้นทางวัฒนธรรมจากชุมชน หมายถึง 
คณุลักษณะหรือการแสดงออกของผูเ้รียนในการคน้ควา้ สืบหาขอ้มูลทุนทางวฒันธรรมท่ีตนเอง
สนใจ น ามาวิเคราะหป์ระโยชน ์คณุคา่ และการน าไปใช ้ผา่นการมีสว่นรว่มกบัชมุชน 

องคป์ระกอบท่ี 2 การน าความรูม้าสรา้งผลงาน หมายถึง ความสามารถของ
ผูเ้รียนในการน าความรูม้าใชอ้อกแบบและสรา้งผลงานดว้ยตนเอง ซึ่งผลงานนัน้ตอ้งแสดงใหเ้ห็น
ถึงเอกลักษณ์ของทุนทางวัฒนธรรมในชุมชนนั้น ๆ ต้องมีประโยชน์กับผู้สรา้งผลงาน และมี
ประโยชนก์บัชมุชน 

องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอผลงาน หมายถึง ความสามารถ
ของผูเ้รียนในการน าสิ่งท่ีไดเ้รียนรูใ้นชมุชน ประสบการณจ์ากการออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลงาน 
มาใชใ้นการน าเสนอ อธิบาย แลกเปล่ียนประโยชนแ์ละคณุค่าท่ีไดร้บัจากทุนทางวฒันธรรมของ
ชมุชน 
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1.3 ข้อสรุปนิยามความหมาย องคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทาง
วัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

จากผลการวิ เคราะห์เอกสาร ผลการสอบทานนิยามความหมาย และ
องคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์โดยผู้เช่ียวชาญด้าน
วฒันธรรมทัง้ 7 ทา่น มีรายละเอียดดงัตาราง 9 ดงันี ้ 
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จากตารางท่ี 9 ท าใหไ้ดข้อ้สรุปนิยามความหมาย องคป์ระกอบความสามารถใน
การใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ดงันี ้

1.3.1 ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษา หมายถึง พฤตกิรรมการแสดงออกของผูเ้รียนถึงความสามารถในการบรูณาการ
ความรู ้ทักษะ และคุณลักษณะส่วนบุคคลในการจัดการความรู ้สรา้งสรรคผ์ลงาน ส่ือสารและ
น าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 

1.3.2 องคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มี 3 องคป์ระกอบ ดงันี ้

องคป์ระกอบท่ี 1 การจดัการความรูท้นุทางวฒันธรรมในชุมชน (Wisdom 
Management of Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของผู้เรียนถึง
ความสามารถในการสืบคน้ จดัการ และแลกเปล่ียนทนุทางวฒันธรรมอนัเป็นภูมิปัญญา โดยการ
เรียนรูร้ว่มกบัชมุชน 

องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของ
ชุมชน  (Creative Production Based on Local Cultural Capital) หมายถึ ง  พฤติก รรมการ
แสดงออกของผูเ้รียนถึงความสามารถในการคิดสรา้งสรรค ์ต่อยอด และใชทุ้นทางวฒันธรรมใน
การสรา้งสรรคผ์ลงานท่ีมีเอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 

องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวฒันธรรมของ
ชุมชน  (Communication about Value of Local Cultural Capital) หมายถึ ง  พฤติกรรมการ
แสดงออกของผูเ้รียนถึงความสามารถในการส่ือสารคณุค่า และเผยแพรผ่ลงานจากการเรียนรูทุ้น
ทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 

นอกจากนีผู้เ้ช่ียวชาญทัง้ 7 ท่าน ยงัไดใ้หข้อ้เสนอแนะเก่ียวกบัแนวทางออกแบบ
การเรียนรูเ้พ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษา สรุปไดด้งันี ้ 

1) การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศ้กึษาเรียนรู ้สืบคน้ และสรา้งสรรคผ์ลงานจาก
ทนุทางวฒันธรรมจากชมุชนท่ีตนเองมีความสนใจเป็นสิ่งท่ีดีมาก เพราะจะท าใหผู้เ้รียนไดค้ดัเลือก
สิ่งท่ีตนเองมีความสนใจจริง ๆ ซึ่งจะช่วยใหบ้รรยากาศของการเรียนรูใ้นชมุชนมีความสขุ เป็นฐาน
ส าคญัท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดความพงึพอใจในการเรียนรู ้ 
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2) กิจกรรมการเรียนรูใ้นชุมชนควรมีความหลากหลาย เน้นการมีส่วนร่วม
จากทุกฝ่าย ผูส้อนและชุมชนท าหนา้ท่ีสรา้งแรงบนัดาลใจ กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการคิด 
เป็นท่ีปรกึษาเม่ือผูเ้รียนลงมือปฏิบตัดิว้ยตนเองและตอ้งการความช่วยเหลือหรือค าแนะน า 

3) การจดักิจกรรมตอ้งเปิดโอกาสใหชุ้มชนเขา้มามีส่วนร่วมดว้ย ทัง้ในดา้น
การเป็นผูใ้หค้วามรู ้ค  าแนะน า ตลอดจนการใหค้วามเห็น สรุปกิจกรรมและประเมินผลงานของ
ผูเ้รียนว่าไดน้  าทุนทางวฒันธรรมอะไรจากชุมชนไปใช ้และสรา้งสรรคใ์หเ้กิดประโยชนก์ับตนเอง
และชมุชนไดอ้ยา่งไร สิ่งเหลา่นีคื้อประสบการณก์ารเรียนรูท่ี้ส  าคญั 

1.4 ผลการก าหนดพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรม
อย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ผูว้ิจยัน าขอ้สรุปนิยามความหมาย องคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา และขอ้มูลจากการสมัภาษณเ์พิ่มเติม
จากผูเ้ช่ียวชาญทัง้ 7 ท่าน มาวิเคราะหเ์พ่ือก าหนดพฤติกรรมบง่ชีต้ามองคป์ระกอบความสามารถ
ในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ทัง้ 3 องคป์ระกอบ มี
รายละเอียดตามตาราง 10   

ตาราง 10 ผลการสังเคราะห์พฤติกรรมบ่งชีต้ามองคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

องคป์ระกอบความสามารถ 

ในการใชทุ้นทางวัฒนธรรม 

อยา่งสร้างสรรค ์

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

 

พฤติกรรมบ่งชี ้

องคป์ระกอบที ่1 การจดัการความรู้ทุนทาง

วัฒนธรรมในชุมชน หมายถึง พฤติกรรมการ

แสดงออกของผู้เรียนถึงความสามารถในการ

สื บ ค้น  จัดการ และแลกเปลี่ ยนทุน ทาง

วัฒนธรรมอันเป็นภูมิปัญญา โดยการเรียนรู ้

รว่มกบัชมุชน 

 

1.1 สามารถสืบค้นทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

1.1.1 ผูเ้รยีนสามารถสงัเกต และอธิบายสภาพแวดลอ้มทางวฒันธรรมของชมุชนได ้

1.1.2 ผูเ้รียนสามารถตัง้ค าถาม และสัมภาษณ์ขอ้มูลทางวัฒนธรรมจากสมาชิกใน

ชมุชนได ้

1.1.3 ผู้เรียนสามารถเลือกแหล่งข้อมูล และใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น 

รวบรวม และบนัทกึขอ้มลูได ้

1.2 สามารถจดัการข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

1.2.1 ผูเ้รยีนสามารถพิจารณาขอ้มลู คดัเลือกและตดัสินใจอย่างมีเหตผุล 

1.2.2 ผูเ้รยีนสามารถจดัระบบขอ้มลู วิเคราะหข์อ้มลู และน าเสนอขอ้มลูได ้

1.2.3 ผูเ้รยีนสามารถประมวลความรู ้และสรุปผลจากการเรยีนรูไ้ด ้
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ตาราง 10 (ตอ่) 

องคป์ระกอบความสามารถ 

ในการใชทุ้นทางวัฒนธรรม 

อยา่งสร้างสรรค ์

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

 

พฤติกรรมบ่งชี ้

 

 

1.3 สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชน 

1.3.1 ผูเ้รยีนสามารถน าเสนอแนวทางการใชท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

1.3.2 ผูเ้รยีนสามารถแสดงความคิดเห็นและยอมรบัความคิดเห็นของผูอ่ื้นได ้

องคป์ระกอบที่ 2 การสร้างสรรคผ์ลงาน

โดยใช้ ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของผูเ้รียน

ถึงความสามารถในการคิดสรา้งสรรค์ ต่อ

ยอด  แล ะใช้ทุ นท างวัฒ นธรรม ในการ

สรา้งสรรค์ผลงานที่ มีเอกลักษณ์ มีคุณค่า 

และเพิ่ มมูลค่าให้กับทุนทางวัฒนธรรม

รว่มกบัชมุชน 

 

 

 

2.1 สามารถคิดสร้างสรรคต์่อยอดทุนทางวัฒนธรรม 

2.1.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการต่อยอดและพัฒนาทุนทางวฒันธรรม

ของ 

ชมุชนได ้

2.1.2 ผู้เรียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ารต่อยอดทุนทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

2.2 สามารถใช้ทุนทางวัฒนธรรมสร้างสรรคผ์ลงาน 

2.2.1 ผูเ้รยีนสามารถออกแบบผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน

ใหเ้กิด 

ประโยชนไ์ด ้

2.2.2 ผูเ้รียนสามารถสรา้งผลงานที่มีเอกลกัษณ ์มีคณุค่า และเพิ่มมลูคา่ใหก้ับทนุ

ทางวฒันธรรมของชมุชนได ้

อ งค์ป ระกอบ ที่  3 ก าร ส่ื อ ส ารแล ะ

น าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของ

ชุมชน หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก

ของผู้เรียนถึงความสามารถในการสื่อสาร

คณุค่า และเผยแพรผ่ลงานจากการเรยีนรูท้นุ

ทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 

 

 

 

 

 

3.1 สามารถส่ือสารคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ทุนทาง

วัฒนธรรมร่วมกับชุมชน 

3.1.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ุณค่าและประโยชนท์ี่ไดร้บัจากการเรียนรูท้นุทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

3.1.2 ผูเ้รยีนสามารถสื่อสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนที่ศกึษาได ้

3.2 สามารถเผยแพร่ผลงานทีแ่สดงถึงคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

3.2.1 ผูเ้รียนสามารถออกแบบการน าเสนอเพื่อสื่อสารคุณค่าทุนวัฒนธรรมของ

ชมุชน 

ในรูปแบบที่หลากหลายได ้

3.2.2 ผู้เรียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอประสบการณ์ และเผยแพร่

ผลงานใหเ้กิดประโยชนก์บัชมุชนได ้
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จากตาราง 10 ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ทัง้ 3 องคป์ระกอบ มี 16 พฤตกิรรมบง่ชีย้่อย โดยองคป์ระกอบท่ี 1 ดา้น
การจดัการความรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน มี 3 พฤตกิรรมบง่ชี ้ประกอบดว้ย สามารถสืบคน้ทนุ
ทางวฒันธรรมในชมุชน มี 3  พฤตกิรรมบง่ชีย้อ่ย สามารถจดัการขอ้มลูทนุทางวฒันธรรมในชมุชน 
มี 3  พฤติกรรมบง่ชีย้่อย และสามารถแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนัระหว่างชมุชน มี 2 พฤติกรรมบ่งชี ้
ย่อย โดยท่ีองคป์ระกอบนีมุ้่งเนน้การพฒันาในดา้นความสามารถของผูเ้รียนในการสืบคน้ทนุทาง
วฒันธรรมในชมุชน การจดัการขอ้มลูทนุทางวฒันธรรมในชมุชน และการแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนั
ระหว่างชุมชน องคป์ระกอบท่ี 2 ดา้นการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชทุ้นทางวัฒนธรรมของชุมชน  
มี 2 พฤติกรรมบง่ชี ้ประกอบดว้ย สามารถคิดสรา้งสรรคต์อ่ยอดทนุทางวฒันธรรม มี 2 พฤติกรรม
บ่งชีย้่อย และสามารถใช้ทุนทางวัฒนธรรมสรา้งสรรคผ์ลงาน มี 2 พฤติกรรมบ่งชีย้่อย โดยท่ี
องคป์ระกอบนีมุ้่งเนน้การพฒันาในดา้นความสามารถของผูเ้รียนในการคิดสรา้งสรรคต์่อยอดทุน
ทางวฒันธรรม และการใชทุ้นทางวฒันธรรมสรา้งสรรคผ์ลงาน องคป์ระกอบท่ี 3 ดา้นการส่ือสาร
และน าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน มี 2 พฤติกรรมบง่ชี ้ประกอบดว้ย สามารถส่ือสาร
คณุคา่และประโยชนท่ี์ไดร้บัจากการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน มี 2 พฤติกรรมบง่ชีย้อ่ย 
และสามารถเผยแพรผ่ลงานท่ีแสดงถึงคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน มี 2 พฤติกรรมบง่ชีย้่อย 
โดยท่ีองคป์ระกอบนีมุ้่งเนน้การพัฒนาในดา้นความสามารถของผูเ้รียนในการส่ือสารคณุค่าและ
ประโยชนท่ี์ไดร้บัจากการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน และการเผยแพรผ่ลงานท่ีแสดงถึง
คณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 

ตอนที่ 2 ผลการยืนยันนิยามความหมาย องค์ประกอบ และพฤติกรรมบ่งชี้
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ผลจากการยืนยนัความตรงเชิงเนือ้หานิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤตกิรรมบง่ชี ้
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดย
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม จ านวน 3 ท่าน น ามาวิเคราะหห์าค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item 
Objective Congruence: IOC) พบว่ามีค่าความตรงเชิงเนือ้หาอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 แสดงว่านิยาม
ความหมาย องคป์ระกอบและพฤตกิรรมบง่ชีมี้ความสอดคลอ้งกนัสามารถน าไปใชไ้ด ้รายละเอียดแสดง
ในตาราง 11  
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ตาราง 11 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหาของนิยามความหมาย องค์ประกอบ และ
พฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา 

องคป์ระกอบและพฤตกิรรมบ่งชี ้ ค่าIOC แปลผล 

องค์ประกอบที่ 1 การจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน หมายถึง พฤติกรรมการ

แสดงออกของผูเ้รียนถึงความสามารถในการสืบคน้ จดัการ และแลกเปลี่ยนทนุทางวฒันธรรมอนัเป็น

ภมิูปัญญา โดยการเรยีนรูร้ว่มกบัชมุชน 

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.1 สามารถสืบค้นทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน   

1.1.1 ผูเ้รยีนสามารถสงัเกต และอธิบายสภาพแวดลอ้มทางวฒันธรรมของชมุชนได ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.1.2 ผูเ้รยีนสามารถตัง้ค  าถาม และสมัภาษณข์อ้มลูทนุทางวฒันธรรมจากสมาชิกในชมุชนได  ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.1.3 ผูเ้รียนสามารถเลือกแหล่งขอ้มลูและใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ รวบรวม และบนัทึก

ขอ้มลูได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.2 สามารถจัดการข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน   

1.2.1 ผูเ้รยีนสามารถพิจารณาขอ้มลู คดัเลือก และตดัสินใจอยา่งมีเหตผุล 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.2.2 ผุเ้รยีนสามารถจดัระบบขอ้มลู วิเคราะหข์อ้มลู และน าเสนอขอ้มลูได  ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

องคป์ระกอบและพฤตกิรรมบ่งชี ้ ค่าIOC แปลผล 

1.2.3 ผูเ้รยีนสามารถประเมินความรู ้และสรุปผลจากการเรยีนรูไ้ด ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.3 สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชน   

1.3.1 ผูเ้รยีนสามารถน าเสนอแนวทางการใชท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้ 0.67 สอดคลอ้งดี 

1.3.2 ผูเ้รยีนสามารถแสดงความคิดเห็นและยอมรบัความคิดเห็นของผูอ่ื้นได ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

องคป์ระกอบที่ 2 การสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน หมายถึง พฤติกรรม

การแสดงออกของผูเ้รยีนถึงความสามารถในการคิดสรา้งสรรค ์ตอ่ยอด และใชท้นุทางวฒันธรรมในการ

สรา้งสรรคผ์ลงานที่มีเอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพ่ิมมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

2.1 สามารถคิดต่อยอดสร้างสรรคทุ์นทางวัฒนธรรม   

2.1.1 ผูเ้รยีนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการตอ่ยอดและพฒันาทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได  ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

2.1.2 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ารตอ่ยอดทนุทางวฒันธรรมรว่มกับชมุชน

ไดอ้ยา่งหลากหลาย 

0.67 สอดคลอ้งดี 

2.2 สามารถใช้ทุนทางวัฒนธรรมสร้างสรรคผ์ลงาน   

2.2.1 ผูเ้รยีนสามารถออกแบบผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชนใหเ้กิดประโยชนไ์ด  ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

2.2.2 ผูเ้รียนสามารถสรา้งผลงานที่มีเอกลักษณ ์มีคุณค่า และเพิ่มมลูค่าใหก้ับทนุทางวฒันธรรมของ

ชมุชนได ้

0.67 สอดคลอ้งดี 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

 
 

124 

ตาราง 11 (ตอ่) 

องคป์ระกอบและพฤตกิรรมบ่งชี ้ ค่าIOC แปลผล 

องค์ประกอบที่ 3 การส่ือสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน หมายถึง 

พฤติกรรมการแสดงออกของผูเ้รยีนถึงความสามารถในการสื่อสารคณุคา่ และเผยแพรผ่ลงานจากการ

เรยีนรูท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

3.1 สามารถส่ือสารคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ทุนทางวัฒนธรรมร่วมกับ

ชุมชน 

  

3.1.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ุณค่าและประโยชนท์ี่ไดร้บัจากการเรียนรูทุ้นทางวัฒนธรรมรว่มกับ

ชมุชนได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

3.1.2 ผูเ้รยีนสามารถสื่อสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนที่ศกึษาได ้  1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

3.2 สามารถเผยแพร่ผลงานทีแ่สดงถึงคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน   

3.2.1 ผูเ้รยีนสามารถออกแบบการน าเสนอ เพื่อสื่อสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนในรูปแบบที่

หลากหลายได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

3.2.2 ผูเ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการเผยแพรผ่ลงานและน าเสนอประสบการณ์ใหเ้กิดประโยชน์

กบัชมุชนได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

 

จากตาราง  11 พบว่าส่ วน ใหญ่ ขององค์ป ระกอบและพฤติกรรมบ่ ง ชี ้
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีคา่ดชันี
ความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ท่ี 1.00 หรือมีความสอดคล้อง
ระดบัดีมาก ยกเวน้ขอ้ 1.3.1 ขอ้ 2.1.2 และขอ้ 2.2.2 มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ท่ี 0.67 หรือมี
ความสอดคลอ้งในระดบัดี 

โดยมีขอ้เสนอแนะเพิ่มเตมิของผูเ้ช่ียวชาญ ดงันี ้

1) ความสามารถในการสรา้งสรรคผ์ลงาน ในขอ้ 2.2.2 การเพิ่มมูลค่าใหก้ับ
ทุนทางวัฒนธรรม ผู้สอนควรระบุให้ชัดว่าอะไรคือการเพิ่มมูลค่า เพิ่มมูลค่าอย่างไร  มีวิธีการ
อยา่งไร ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมอาจตอ้งอธิบายเพิ่มเตมิใหมี้ความชดัเจนมากขึน้ 

2) จากค าว่า  “การน าเสนอประสบการณ์ ”  ในข้อ  3.2.2 ให้แก้ไขเป็น  
“การน าเสนอประสบการณ์การเรียนรู้” จะท าใหผู้้เรียนสามารถอธิบาย หรือน าเสนอประเด็นท่ี
ตนเองใหค้วามสนใจในขอบเขตท่ีกวา้งมากขึน้ 
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3) พฤติกรรมบ่งชีใ้นแต่ละขอ้ ผูส้อนตอ้งประเมินความเหมาะสมของวยักับ
ความสามารถของผู้เรียนดว้ย เพ่ือท าให้การด าเนินกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน ในแต่ละสัปดาห์
ส าเรจ็ตามวตัถปุระสงค ์และบรรลเุปา้หมายของการวิจยั 

4) ก่อนใหผู้เ้รียนเขา้ไปจดักิจกรรมในชุมชน ควรก าหนดกรอบประเภทของ
ทุนทางวฒันธรรมใหมี้ความชดัเจน ท าใหก้ารสืบคน้ขอ้มูลเป็นไปไดง้่าย เช่น ทุนทางวฒันธรรม  
ท่ีเก่ียวขอ้งกับประวตัิศาสตร ์ทุนทางวฒันธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกับสิ่งประดิษฐ์ สถาปัตยกรรม ทุนทาง
วฒันธรรมท่ีเป็นภมูิปัญญาจากตวับคุคล เป็นตน้ 

5) การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้ผู้สอนควรให้ความรูภ้าคทฤษฎีก่อน  
จนท าใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจวา่ทนุทางวฒันธรรมคืออะไร มีความส าคญัอย่างไร เพราะค าว่าทนุ
ทางวัฒนธรรมผู้เรียนอาจจะยังไม่รูจ้ักหรือไม่คุ้นเคย ในขั้นตอนนีค้วรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ซกัถามจนเกิดความเขา้ใจรว่มกนั 

6) ก่อนท่ีผู้เรียนจะได้ลงพืน้ท่ีเพ่ือศึกษาเรียนรูทุ้นทางวัฒนธรรมในชุมชน 
ผูส้อนควรใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทกัษะตา่ง ๆ เช่น การสงัเกต การตัง้ค  าถาม วิธีการสมัภาษณ ์การบนัทึก
ขอ้มูล การสรุปขอ้มูล เป็นตน้ โดยจดักิจกรรมในหอ้งเรียนหรือในบริเวณโรงเรียนก่อน เพราะเม่ือ
นกัเรียนเขา้ไปเรียนรูจ้ากสถานการณจ์รงิในชมุชน จะท าใหเ้ขาสามารถด าเนินกิจกรรมในแตล่ะขัน้
ไดง้่ายขึน้ รวดเร็วขึน้ หรือเม่ือพบเจอปัญหาอุปสรรค เพ่ือนสมาชิกในกลุ่มจะไดช้่วยกันหาแนว
ทางแกไ้ขปัญหา   

7) ทุกกิจกรรมการเรียนรูต้อ้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรูด้ว้ยตนเองจาก
ชุมชน และชุมชนต้องเข้ามามีส่วนร่วมทุกกระบวนการตั้งแต่เริ่มต้นการจัดกิจกรรมจนถึงขั้น
ประเมินผลและน าเสนอผลงาน  

8) องคป์ระกอบทั้ง 3 ดา้นนีเ้ป็นองคป์ระกอบท่ีจะน าไปสู่ขัน้ตอนของการ
พัฒนาความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนท่ีเป็นระบบ แต่ละ
องคป์ระกอบมีความชัดเจนของพฤติกรรม ผูส้อนสามารถน าไปใชใ้นการออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรูใ้นชมุชนได ้

ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหานิยามความหมาย 
องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัมัธยมศึกษา และขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญมาปรบัปรุงแกไ้ขนิยามความหมาย 
องคป์ระกอบและพฤติกรรมบ่งชีใ้หมี้ความสมบูรณม์ากยิ่งขึน้ รายละเอียดผลการปรบัปรุงนิยาม
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ความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา รายละเอียดแสดงในตาราง 12  

ตาราง 12 แสดงผลการปรบัปรุงนิยาม องคป์ระกอบ และพฤตกิรรมบง่ชีค้วามสามารถในการใชท้นุ
ทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

นิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรม

บ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรม 

อยา่งสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

(เดิม) 

นิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรม

บ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรม 

อยา่งสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

(หลงัปรับปรุง) 

นิยามเดิม 

พฤติกรรมการแสดงออกของผู้เรียนในการเรียนรู ้

สรา้งสรรค ์สื่อสารและน าเสนอทุนทางวฒันธรรมของ

ชุมชนที่ได้จากการศึกษาอันเป็นองคค์วามรูแ้ละภูมิ

ปัญญาที่สั่งสมจากอดีตไปใชต้่อยอดใหเ้กิดประโยชน์

เพื่อสรา้งคณุคา่และมลูคา่ 

นิยามหลังปรับปรุง 

พฤติกรรมการแสดงออกของผูเ้รียนถึงความสามารถ

ในการบรูณาการความรู ้ทกัษะ และคณุลกัษณะสว่น

บคุคลในการจดัการความรู ้สรา้งสรรคผ์ลงาน สื่อสาร

และน าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 

 

องคป์ระกอบเดิม 

องค์ประกอบที่ 1 การจัดการความรู้จากชุมชน 

หมายถึง การสืบคน้ รวบรวม และจดัการขอ้มลูความรู้

ที่ไดจ้ากการศึกษาโดยการสรา้งความสมัพนัธแ์ละการ

ท างานร่วมกันกับคนในชุมชน สามารถน าข้อมูลมา

วิเคราะห์ สังเคราะห์ แลกเปลี่ยนเรียนรูด้ ้านคุณค่า 

แนวคิด และประโยชน์ของทุนทางวัฒนธรรมที่เป็น

เอกลกัษณข์องชมุชน 

องคป์ระกอบหลังปรับปรุง 

องค์ประกอบที่   1 การจัดการความ รู้ทุนทาง

วัฒนธรรมในชุมชน  หมายถึ ง พฤติกรรมการ

แสดงออกของผูเ้รียนถึงความสามารถในการสืบค้น 

จัดการ และแลกเปลี่ยนทุนทางวัฒนธรรมอนัเป็นภูมิ

ปัญญา โดยการเรยีนรูร้ว่มกบัชมุชน 
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ตาราง 12 (ตอ่) 

นิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรม

บ่งชี ้ความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรม 

อยา่งสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

(เดิม) 

นิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรม

บ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรม 

อยา่งสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

(หลงัปรับปรุง) 

องคป์ระกอบที่ 2 การสร้างสรรคผ์ลงาน หมายถึง     

การน าความรู ้ประสบการณ์ และแรงบันดาลใจที่ได้

จากการศึกษาในชุมชน มาใช้ในการริเริ่มสรา้งสรรค์ 

ออกแบบ และสรา้งผลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรม

อย่างรูคุ้ณค่า ประยุกตใ์ชทุ้นทางวฒันธรรมเพื่อสรา้ง

นวตักรรมที่เกิดประโยชนต์อ่ตนเองและชมุชน 

องคป์ระกอบที่ 2 การสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุน

ทางวัฒนธรรมของชุมชน หมายถึง พฤติกรรมการ

แสดงออกของผู้เรียนถึงความสามารถในการคิด

สรา้งสรรค์ ต่อยอด และใช้ทุนทางวัฒนธรรมในการ

สรา้งสรรค์ผลงานที่มีเอกลักษณ์ มีคุณค่า  และเพิ่ม

มลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 

องค์ประกอบที่  3 การสื่ อสารและน าเสนอ

ประสบการณ์ หมายถึง การสื่อสารขอ้มูลความรูท้ี่

เก่ียวกับทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน แลกเปลี่ยน

แนวคิด และประสบการณ์จากการสรา้งสรรคผ์ลงาน

โดยการน าเสนอและเผยแพร ่

องคป์ระกอบที่ 3 การสื่อสารและน าเสนอคุณค่า

ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน หมายถึง พฤติกรรม

การแสดงออกของผู้เรียนถึงความสามารถในการ

สื่อสารคุณค่า และเผยแพร่ผลงานจากการเรียนรูทุ้น

ทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน 

พฤติกรรมบ่งชีเ้ดิม 

ขอ้ 3.2.2 ผูเ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการเผยแพร่

ผลงานและน าเสนอประสบการณ์ใหเ้กิดประโยชนก์ับ

ชมุชนได ้

พฤติกรรมบ่งชีห้ลังปรับปรุง 

ขอ้ 3.2.2 ผูเ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอ

ประสบการณ์การเรียนรูแ้ละเผยแพร่ผลงานให้เกิด

ประโยชนก์บัชมุชนได ้
 

ส าหรบัขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวทางในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู ้ผูว้ิจยัน าขอ้มลูไปใชใ้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใ้หมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน และ
สอดคลอ้งกบัรูปแบบการเรียนรูท่ี้พฒันาขึน้ในล าดบัตอ่ไป 
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ส่วนที่  2 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียน รู้โดยใช้ ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา 

ในส่วนนีผู้้วิจัยได้แบ่งผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 2 ตอน ได้แก่ ตอนท่ี 1 ผลการ
พฒันารา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา และ  ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนา
เครื่องมือประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบั
มธัยมศกึษา มีรายละเอียดดงันี ้

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา 

1.1 โครงสร้างร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา 

โครงสรา้งรา่งรูปแบบการเรียนรูไ้ดจ้ากการน าองคป์ระกอบความสามารถ
ในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัมธัยมศึกษามาสังเคราะหร์่วมกับ
แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย แนวคิดการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์(Creative Use of 
Cultural Capital) แนวคิดการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน  (Community-based Learning) 
แนวคิดทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์  (Creative Thinking) ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructivism Theory) โดย รูปแบบการเรียน รู้โดย ใช้ชุม ชน เป็ นฐาน เพ่ื อ เส ริม ส ร้า ง
ความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษามี
รายละเอียดโครงสรา้งรา่งรูปแบบการเรียนรู ้ดงันี ้

1.1.1 สภาพปัญหาและความจ าเป็น 
“วฒันธรรม” เปรียบเสมือนสินทรพัย ์เป็นทนุส าคญัในการพฒันา

และขบัเคล่ือนเศรษฐกิจของชาติ เน่ืองจากการสรา้งนวตักรรมตา่ง ๆ มกัมีวฒันธรรมเป็นรากฐาน 
(ธัชภรณ์ ศรีเมือง, 2561) การท าความเข้าใจในการใช้วัฒนธรรมเป็นฐานคิดเพ่ือสรา้งผลงาน
นวตักรรมนัน้ ถือเป็นการใชท้รพัยท่ี์เป็นทุน ซึ่งมีความส าคญัและเก่ียวขอ้งกับความรู ้ภูมิปัญญา
และงานสรา้งสรรค ์ท่ีมีการสะสมและฝังตวัจนเกิดเป็นมูลค่า (เกรียงศกัดิ์ เจริญวงศศ์กัดิ์, 2559) 
จากสภาวการณ์ของสังคมไทยในปัจจุบันมีความก้าวหน้าในการพัฒนาเทคโนโลยี เกิดการ
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เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วในทุกมิติทางสงัคม ประกอบกบัการเล่ือนไหลของวฒันธรรมตา่งชาติ ท่ี
เขา้มามีอิทธิพลตอ่วฒันธรรมของชาติผ่านสงัคมยคุดิจิตอล เยาวชนไม่สามารถคดักรองและเลือก
รบัวฒันธรรมไดอ้ย่างเหมาะสมจึงส่งผลต่อวิกฤติ ค่านิยม ทัศนคติ และพฤติกรรมในการด าเนิน
ชีวิต (กระทรวงวฒันธรรม, 2559) สถานการณ์ดงักล่าวท าใหเ้ยาวชนทั่วโลกให้ความสนใจและ
ต่ืนตัวเป็นอย่างมาก ดังเห็นได้จากแถลงการณ์ในงานเทศกาลวัฒนธรรมเยาวชนนานาชาต ิ
International Youth Cultural Festival: IYCF 2015 ท่ี กล่ าวไว้ว่า  “พ วก เรา เยาวชนจาก  16 
ประเทศ เช่ือมั่นว่าการท่ีจะสรา้งสนัติภาพท่ียั่งยืนไดน้ัน้จ  าเป็นตอ้งมีการสรา้งความเขา้ใจทางดา้น
วฒันธรรมดว้ยการส่งเสริมการแลกเปล่ียนความรู ้ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคญัท่ีช่วยสรา้งสนัติภาพ อีกทัง้
ช่วยกระชบัความสมัพนัธแ์ละความร่วมมือระหว่างประชากรท่ีมีความหลากหลายทางวฒันธรรม
ไดอ้ย่างยั่งยืน” (The ASEAN Secretariat, 2015) จากสาระส าคญัเห็นไดว้่าการส่งเสริมคณุคา่ใน
การรกัษาวฒันธรรมของชาติตนเองนัน้เป็นสิ่งท่ีเยาวชนจากหลากหลายประเทศใหค้วามสนใจ ท า
ให้ผู้วิจัยเกิดแนวคิดท่ีจะส่งเสริมผู้เรียนดา้นวัฒนธรรม โดยเล็งเห็นความจ าเป็นในการพัฒนา
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ให้เกิดขึ ้นกับเด็กและเยาวชน  
ซึ่งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคม์าจากการศึกษาวิเคราะหน์โยบาย
ดา้นวฒันธรรม แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกับทุนทางวฒันธรรม โดยมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรู้คุณค่าของทุนทางวัฒนธรรมอันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาของชาติ สามารถน าไปใช้
สรา้งสรรคผ์ลงาน พรอ้มส่ือสารและน าเสนอคณุคา่ท่ีไดร้บัในรูปแบบท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรูจ้ากการปฏิบตัิจริง สามารถน าความรูแ้ละประสบการณ์ไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนก์ับ
ตนเอง และทุนทางวัฒนธรรมในชุมชนของตนเองในอนาคต โดยกลุ่มเป้าหมายผูว้ิจัยเน้นไปท่ี
นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ซึ่งเป็นวยัท่ีมีพฒันาการทางสติปัญญาท่ีสงูขึน้ มีความคิดเป็น
ของตวัเอง สามารถวิเคราะหส์ิ่งต่าง ๆ ไดม้ากขึน้ มีความคิดสรา้งสรรค ์และสนใจในสิ่งใหม่ ๆ 
สามารถปรบัตวัและมีทกัษะในการท างานรว่มกบัผูอ่ื้น (พรพิมลเจียมนาคนิทร,์ 2539) 

ความส าคญัดงักล่าวขา้งตน้ จึงเกิดแนวคิดในการพฒันารูปแบบ
การเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา โดยคาดหวงัผลลพัธข์องรูปแบบการเรียนรู ้ฯ จะเป็น
แนวทางท่ีเป็นประโยชน ์สามารถน าไปปรบัใชใ้นการจดัการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึง
ชว่ยด ารงรกัษาคณุคา่ของวฒันธรรมใหค้งอยูใ่นสงัคมแหง่การเปล่ียนแปลงอย่างมีคณุคา่สืบตอ่ไป 
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1.1.2 หลักการของรูปแบบการเรียนรู้ 
1) เป็นการเรียนรูท่ี้มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสรา้งองคค์วามรู้

ดว้ยตนเองโดยการเรียนรูจ้ากชุมชน ส่งเสริมให้ผู้เรียนไดเ้รียนรูทุ้นทางวัฒนธรรมของชุมชนท่ี
ตนเองมีความสนใจ  

2) เป็นการเรียนรูท่ี้เนน้การสรา้งประสบการณด์ว้ยตนเองภายใต้
สถานการณ์จริง สามารถน าข้อมูลความรู้และประสบการณ์เดิมเช่ือมโยงกับความรู้และ
ประสบการณใ์หม ่มาใชใ้นการสรา้งองคค์วามรูแ้ละแนวคดิใหมไ่ดอ้ย่างรูค้ณุคา่   

3) สนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถน าองค์ความรู้ไปใช้พิจารณา 
ประเมิน น าเสนอ และตดัสินใจ เพ่ือสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเอง ดว้ยการลงมือปฏิบตัจิรงิ 

4) เป็นการเรียนรูท่ี้เนน้ความร่วมมือระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และ
ชุมชน การมีปฏิสัมพนัธผ์่านกระบวนการกลุ่ม ท่ีมุ่งใหผู้เ้รียนเขา้ใจการเรียนรูด้ว้ยตนเองอย่างมี
ความหมาย 

5) เป็นการเรียนรูท่ี้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถน าแนวคิด ความรู ้
และประสบการณก์ารเรียนรูจ้ากชมุชน ไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นชีวิตจรงิ 

1.1.3 เป้าหมายของรูปแบบการเรียนรู้ 
เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง

สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
1.1.4 ระยะเวลาทีใ่ช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้5 สัปดาห ์สัปดาหล์ะ 1 ครัง้ 
(ครัง้ละ 4 คาบ คาบละ 50 นาที) รวมเวลาจดักิจกรรม 200 นาที/สปัดาห ์

1.1.5 แผนการเรียนรู้ 
ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู ้5 สปัดาห ์ตามแผนการเรียนรู ้  

5 หนว่ยการเรียนรู ้ประกอบดว้ย 

หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 1 เปิดใจเรียนรูเ้ตรียมตวัสูช่มุน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2 ทุนทางวัฒนธรรมดงละคร ทุนชาต ิ 
ทนุแผน่ดนิ 

หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 3 รว่มมือสรา้งฝัน รว่มกนัพฒันา 
หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 4 ตอ่ยอด ตอ่เตมิ เสรมิสรา้งมลูคา่ 
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หน่วยการเรียนรูท่ี้ 5 สืบสานภูมิปัญญา รู ้คุณค่าทุนทาง
วฒันธรรม   

1.1.6 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
การจดักิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็น

ฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบั
มัธยมศึกษา ผู้วิจัยได้สังเคราะห์รูปแบบการเรียนรูจ้ากแนวคิดการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์(Creative Use of Cultural Capital) แนวคิดการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
(Community-based Learning) แนวคิ ด ทฤษ ฎี ค วามคิ ด ส ร้า งส รรค์  (Creative Thinking)  
และแนวคิดทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) จัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตลอดทัง้ 5 สปัดาห ์ตามกระบวนการเรียนรู ้4 ขัน้ หรือเรียกว่า 4Cs ประกอบดว้ย ขัน้ท่ี 1 เรียนรู้
ร่ ว ม กั น  (Collaborative Learning) ขั้ น ท่ี  2 ส ร้า ง ส ร รค์ ร่ ว ม คิ ด  (Cooperative Thinking)  
ขั้น ท่ี  3 ประดิษฐ์นวัตกรรม (Creative Innovation) และขั้น ท่ี  4น าประสบการณ์มาส่ือสาร 
(Communicating Experience) มีรายละเอียดของกระบวนการเรียนรูใ้นแตล่ะขัน้ ดงันี ้

ข้ันที่ 1 เรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นขั้น
สรา้งแรงบนัดาลใจใหแ้ก่ผูเ้รียนไดเ้รียนรูแ้ละสมัผสักบัทนุทางวฒันธรรมของชมุชนจากการศกึษา
เรียนรูด้ว้ยตนเอง ฝึกทกัษะในการสืบคน้ขอ้มูล เก็บรวบรวม และจดัการขอ้มูล เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิด
ประสบการณผ์า่นการแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนักบัชมุชน  

ข้ั นที่  2 ส ร้างสรรค์ ร่วมคิ ด  (Cooperative Thinking)  
เป็นขัน้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดก้ าหนดขอบเขตความรู ้ผ่านการวิเคราะห ์สงัเคราะหข์อ้มลูท่ีไดจ้าก
การศกึษา ระดมสมอง ท าความเขา้ใจ พิจารณา ประเมิน และตดัสินใจเลือกใชท้นุทางวฒันธรรม
ของชมุชน ผา่นการเรียนรูร้ว่มกบัผูอ่ื้น 

ข้ันที่ 3 ประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) เป็นขัน้
ท่ีให้ผู้เรียนได้น าความรู ้ประสบการณ์ และแรงบันดาลใจท่ีได้รบัจากการศึกษา มาใช้ในการ
ออกแบบผลงาน โดยค านงึถึงเอกลกัษณ ์ประโยชนใ์นการใช ้การรกัษาคณุคา่และเพิ่มมลูคา่ใหก้บั
ทนุทางวฒันธรรม  

ข้ันที่  4 น าประสบการณ์มาสื่อสาร  (Communicating 
Experience) เป็นขั้นท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แลกเปล่ียนแนวคิดและประสบการณ์จากการ
สรา้งสรรคผ์ลงานของตน รบัฟังความคิดเห็น ขอ้เสนอแนะ มาใชด้  าเนินการแกไ้ข ปรบัปรุง พฒันา
ผลงาน และการเรียนรูข้องตนเองใหมี้ความสมบรูณม์ากขึน้ 
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1.1.7 เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
1.1.7.1 แบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม

อย่างสร้างสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา มีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ
ความสามารถ (Performance Evaluation Checklist) 4 ระดบั ใชส้  าหรบัผูเ้รียน ผูว้ิจยั และผูช้่วย
สอนประเมิน ประกอบดว้ยการวดัทัง้หมด 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ องคป์ระกอบท่ี 1 ดา้นการจดัการ
ความรูทุ้นทางวัฒนธรรมในชุมชน  จ านวน 8 ขอ้ประเมิน องคป์ระกอบท่ี 2 ดา้นการสรา้งสรรค์
ผลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน จ านวน 4 ขอ้ประเมิน องคป์ระกอบท่ี 3 ดา้นการส่ือสาร
และน าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน จ านวน 4 ขอ้ประเมิน 

     1.1.7.2 แบบประเมินสะท้อนคิด มีลักษณะเป็นข้อค าถาม
ปลายเปิด (Open Ended Question) ใชส้  าหรบัผูเ้รียนเขียนบรรยาย อธิบาย และตอบค าถาม มี
รายละเอียด ดงันี ้1) สิ่งท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู ้2) วิธีท่ีผูเ้รียนใชใ้นการเรียนรู ้3) ความรูส้ึกต่อสิ่งท่ีได้
เรียนรู ้4) ปัญหาท่ีพบในการเรียนรู ้5) ความพึงพอใจและความประทบัใจท่ีไดจ้ากการเรียนรู ้และ 
6) การน าสิ่งท่ีเรียนรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นชีวิตประจ าวนั  

1.1.7.3 แบบประเมินการน าเสนอผลงาน มีลักษณะเป็นข้อ
รายการประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ใชส้  าหรบัผูเ้รียน ผูว้ิจยั ผูช้่วยสอน 
และชุมชนร่วมประเมินคุณภาพของผลงาน มีรายละเอียด ดงันี ้1) อธิบายขอ้มูลและเนือ้หาได้
อย่างถูกตอ้ง 2) น าเสนอแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างชัดเจน 3) วิธีการส่ือสารและ
น าเสนอมีความแปลกใหม่ น่าสนใจ 4) ผลงานมีความสมบูรณ ์สะทอ้นการใชทุ้นทางวฒันธรรม 
และ 5) เกิดคณุคา่และประโยชนก์บัชมุชน  

1.1.7.4 แบบบนัทึกหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้มีลกัษณะเป็น
ขอ้ค าถามปลายเปิด (Open Ended Question) ใชส้  าหรบัผูว้ิจยับนัทึกขอ้มูล มีรายละเอียด ดงันี ้
1) ผลการจดักิจกรรม 2) สิ่งท่ีเป็นจดุเดน่ของการจดักิจกรรมครัง้นี ้3) ปัญหาและอปุสรรค และ 4) 
สิ่งท่ีตอ้งพฒันา/ปรบัปรุงแกไ้ข  

1.1.8 การประเมินผลการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็น

ฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบั
มธัยมศกึษา มีวิธีด  าเนินการ ดงันี ้

1.1.8.1 แบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา ใช้ประเมินผู้เรียน 3 ครัง้ ได้แก่      
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ครัง้ท่ี 1 ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(ก่อนสัปดาห์ท่ี 1) ครัง้ท่ี 2 ระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
(สปัดาหท่ี์ 3) และครัง้ท่ี 3 หลงัเสร็จสิน้กิจกรรมการเรียนรู ้(หลงัสปัดาหท่ี์ 5) โดยผูเ้รียนประเมิน
ตนเอง ผูว้ิจยัประเมิน และผูช้ว่ยสอนประเมินผูเ้รียน 

1.1.8.2 แบบประเมินสะทอ้นคิด ส าหรบัผุเ้รียนบนัทึกสิ่งท่ีได้
เรียนรูห้ลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูทุ้กสัปดาห ์โดยการเขียนบรรยาย อธิบาย และตอบค าถาม
ตามประเดน็ท่ีก าหนด  

1.1.8.3 แบบประเมินการน าเสนอผลงานในสัปดาหส์ุดทา้ย 
(สปัดาหท่ี์ 5) โดยผูว้ิจยัประเมิน ผูช้่วยสอนประเมิน ผูเ้รียนรว่มกนัประเมิน และตวัแทนของชมุชน
ประเมิน  

1.1.8.4 แบบบนัทึกหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรูท้กุสปัดาห ์
โดยผู้วิจัยบันทึกขอ้มูลรายละเอียดหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทุกครัง้ เพ่ือน าขอ้มูลท่ีไดไ้ป
ปรบัปรุงแกไ้ขการจดักิจกรรมการเรียนรูค้รัง้ตอ่ไป 

แผนการจัด กิจกรรมการเรียน รู้ในแต่ละหน่วยการเรียน รู ้ 
มีรายละเอียดของจดุประสงคก์ารเรียนรู ้ภาระงาน/ชิน้งาน เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู ้และการ
มีสว่นรว่มของชมุชน รายละเอียดแสดงในตาราง 13 ดงันี ้
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1.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา 

1.2.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็น
ฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบั
มัธยมศึกษา โดยผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ประกอบดว้ย ผู้เช่ียวชาญดา้นวัฒนธรรม จ านวน  
2 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอนจ านวน 2 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล
จ านวน 1 ท่าน ผลการประเมินมีคะแนนเฉล่ียอยู่ระหว่าง 4.40 - 5.00 แสดงใหเ้ห็นว่ารูปแบบการ
เรียนรูท่ี้พฒันาขึน้มีความเหมาะสมในระดบัมากถึงมากท่ีสดุ โดยขอ้รายการท่ีมีผลการประเมินอยู่
ในระดบัมาก ไดแ้ก่ ขอ้ 1.5 แนวทางการจดักิจกรรมของรูปแบบการจดัการเรียนรูมี้ความเหมาะสม
กับระยะเวลาท่ีใช้ ขอ้ 1.8 พฤติกรรมบ่งชีมี้ความเหมาะสมกับผูเ้รียนระดบัมัธยมศึกษา และขอ้ 
1.10 กิจกรรมการเรียนรูมี้ความน่าสนใจและเหมาะสมกับผูเ้รียน มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 4.40 ทัง้นี ้
รายละเอียดของผลการประเมินดงัแสดงในตาราง 14   

ตาราง 14 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

𝒙̅ S.D. แปลความหมาย 

1.1 สภาพปัญหาและความจ าเป็นมีเหตสุมควรที่จะพฒันารูปแบบการจดัการเรยีนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 แนวคิดทฤษฎีพืน้ฐานของรูปแบบการจดัการเรยีนรูมี้ความเหมาะสมในการน าไปปฏิบตัิ 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.3 หลกัการของรูปแบบการจดัการเรยีนรูมี้ความเหมาะสมและเป็นไปไดใ้นการน าไปปฏิบตัิ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.4 วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รยีนระดบัมธัยมศกึษา 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.5 แนวทางการจดักิจกรรมของรูปแบบการจดัการเรยีนรูมี้ความเหมาะสมกบัระยะเวลาที่ใช  ้ 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.6 การจดัการเรยีนรูมี้ความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัการพฒันาความสามารถในการใช  ้

ทนุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.7 กระบวนการจดัการเรียนรูมี้ความเหมาะสมกับแนวทางการพฒันาความสามารถในการใช้

ทนุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.8 พฤติกรรมบง่ชีมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รยีนระดบัมธัยมศกึษา 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.9 พฤติกรรมบง่ชีมี้ความเหมาะสมและสามารถน าไปใชพ้ฒันาผูเ้รยีนได ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

 
 

140 

ตาราง 14 (ตอ่) 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

𝒙̅ S.D. แปลความหมาย 

1.10 กิจกรรมการเรยีนรูมี้ความน่าสนใจและเหมาะสมกบัผูเ้รยีน 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.11 กิจกรรมการเรยีนรูเ้ปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนแสดงความคิดเห็นและมีสว่นรว่ม 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.12 กิจกรรมการเรยีนรูส้ง่เสรมิใหผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรูร้ว่มกบัชมุชน 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.13 สื่อและแหลง่เรยีนรูมี้ความเหมาะสม 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.14 การวดัและประเมินผลใชว้ิธีการที่หลากหลาย 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.15 การวดัและประเมินผลเนน้การประเมินตามสภาพจรงิ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

 

1.2.2 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรูต้ามรา่งรูปแบบการ
เรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

การประเมินกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบั
มัธยมศึกษา โดยผลการประเมินมีคะแนนเฉล่ียอยู่ระหว่าง 4.40 - 5.00 แสดงใหเ้ห็นว่ามีความ
เหมาะสมอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสดุ โดยขอ้รายการท่ีมีผลการประเมินนอ้ยท่ีสดุ ไดแ้ก่ หนว่ยการ
เรียนรูท่ี้ 1 ขอ้ 1.5 ส่ือและแหล่งเรียนรูมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน  หน่วยการเรียนรูท่ี้ 2 ขอ้ 1.5 ส่ือ
และแหล่งเรียนรูมี้ความเหมาะสมกับผู้เรียน หน่วยการเรียนรูท่ี้ 3 ข้อ 1.3 ระยะเวลาในการจัด
กิจกรรมการเรียนรูมี้ความเหมาะสม หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 4 ขอ้ 1.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการ
เรียนรูมี้ความเหมาะสม และขอ้ 1.5 ส่ือและแหล่งเรียนรูมี้ความเหมาะสมกับผูเ้รียน หน่วยการ
เรียนรูท่ี้ 5 ขอ้ 1.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการเรียนรูมี้ความเหมาะสม มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 
4.40 มีรายละเอียดของผลการประเมินตามตาราง 15   
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ตาราง 15 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

𝒙̅ S.D. แปลความหมาย 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เปิดใจเรียนรู้ เตรียมตัวสู่ชุมชน    

1.1 กิจกรรมการเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 จดุประสงคก์ารเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัพฤติกรรมบง่ชี ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการเรยีนรูมี้ความเหมาะสม 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.4 กิจกรรมการเรยีนรูส้ง่เสรมิความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.5 สื่อและแหลง่เรยีนรูมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รยีน 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.6 การวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมครอบคลมุพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่2 ทุนทางวัฒนธรรมดงละคร ทุนชาติ ทุนแผ่นดิน    

1.1 กิจกรรมการเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 จดุประสงคก์ารเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการเรยีนรูมี้ความเหมาะสม 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.4 กิจกรรมการเรยีนรูส้ง่เสรมิความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.5 สื่อและแหลง่เรยีนรูมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รยีน 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.6 การวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมครอบคลมุพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 ร่วมมือสร้างฝัน ร่วมกันพัฒนา    

1.1 กิจกรรมการเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 จดุประสงคก์ารเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการเรยีนรูมี้ความเหมาะสม 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.4 กิจกรรมการเรยีนรูส้ง่เสรมิความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.5 สื่อและแหลง่เรยีนรูมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รยีน 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.6 การวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมครอบคลมุพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 
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ตาราง 15 (ตอ่) 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

𝒙̅ S.D. แปลความหมาย 

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 ต่อยอด ต่อเติม เสริมสร้างมูลค่า    

1.1 กิจกรรมการเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 จดุประสงคก์ารเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการเรยีนรูมี้ความเหมาะสม 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.4 กิจกรรมการเรยีนรูส้ง่เสรมิความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.5 สื่อและแหลง่เรยีนรูมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รยีน 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.6 การวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมครอบคลมุพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 สืบสานภูมิปัญญา รู้คุณค่าทุนทางวัฒนธรรม    

1.1 กิจกรรมการเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 จดุประสงคก์ารเรยีนรูส้อดคลอ้งกบัพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการเรยีนรูมี้ความเหมาะสม 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

1.4 กิจกรรมการเรยีนรูส้ง่เสรมิความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.5 สื่อและแหลง่เรยีนรูมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รยีน 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.6 การวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมครอบคลมุพฤติกรรมบง่ชี ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

 

1.2.3 ผลการประเมินความสอดคลอ้งขององคป์ระกอบภายในรูปแบบการเรียนรู้
โดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

การประเมินความสอดคลอ้งขององคป์ระกอบภายในรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา พิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of Item Objective 
Congruence: IOC) พบวา่มีคา่อยู่ระหวา่ง 0.80 - 1.00 แสดงวา่ความสอดคลอ้งอยู่ในระดบัดีมาก 
ดงัรายละเอียดของผลการประเมินในตาราง 16   
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ตาราง 16 ผลการประเมินความสอดคลอ้งขององคป์ระกอบภายในรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชน
เป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษา 

รายการประเมิน ค่าIOC แปลผล 

1. สภาพปัญหาและกบัความจ าเป็นกบัแนวคิดทฤษฎีพืน้ฐานของรูปแบบการจดัการเรยีนรู ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

2. แนวคิดทฤษฎีพืน้ฐานของรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัหลกัการของรูปแบบการจดัการเรยีนรู  ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

3. หลกัการของรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัวตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรู ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

4. หลกัการของรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัพฤติกรรมบง่ชี ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

5. หลกัการของรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัแนวทางการจดักิจกรรม 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

6. หลกัการของรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัการวดัและประเมินผล 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

7. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัสภาพปัญหาและความจ าเป็น 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

8. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัพฤติกรรมบง่ชี ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

9. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัแนวทางการจดักิจกรรมหน่วยการเรยีนรูท้ี่ 1 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

10. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัแนวทางการจดักิจกรรมหน่วยการเรยีนรูท้ี่ 2 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

11. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัแนวทางการจดักิจกรรมหน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

12. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัแนวทางการจดักิจกรรมหน่วยการเรยีนรูท้ี่ 4 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

13. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัแนวทางการจดักิจกรรมหน่วยการเรยีนรูท้ี่ 5 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

14. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการจดัการเรยีนรูก้บัการวดั ประเมินผล 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

15. แนวทางการจดักิจกรรมการเรยีนรูก้บัระยะเวลาที่ใช ้ 0.80 สอดคลอ้งดีมาก 

16. แนวทางการจดักิจกรรมการเรยีนรูก้บัพฤติกรรมบง่ชี ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

17. แนวทางการจดักิจกรรมการเรยีนรูก้บัสื่อและแหลง่การเรยีนรู ้ 0.80 สอดคลอ้งดีมาก 

18. แนวทางการจดักิจกรรมการเรยีนรูก้บัการวดัและประเมินผล 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

 

นอกจากนีผู้เ้ช่ียวชาญไดใ้หข้อ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชนก์ับการน าร่างรูปแบบ
การเรียนรู ้ฯ ไปใชใ้นการศึกษาน าร่อง รวมทัง้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้พ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษาใน
ภาพรวม มีรายละเอียดดงันี ้
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1) ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนต้องอธิบายค าว่า “ทุนทาง
วฒันธรรม” ใหผู้เ้รียนเขา้ใจว่าหมายถึงอะไร มีก่ีประเภท และมีความส าคญัอย่างไร เน่ืองจากค า
วา่ทนุทางวฒันธรรมนัน้ เป็นค าท่ีผูเ้รียนอาจไมคุ่น้เคย หรือไมท่ราบความหมายมาก่อน 

2) การน าเสนอกิจกรรมการเรียนรู ้ตอ้งขยายรายละเอียดของกิจกรรมใหเ้ห็น
เป็นรูปธรรม เพ่ือใหง้่ายตอ่ความเขา้ใจของผูเ้รียน 

3) เป้าหมายของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ เป็นเรื่องของการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรค ์ดังนั้นการจัดกิจกรรมต้องมุ่งให้เกิดความแตกต่างจากสิ่งท่ีผู้เรียนไดเ้รียนใน
หลกัสตูรของโรงเรียน ผูว้ิจยัตอ้งค านึงว่าเม่ือการวิจยัเสร็จสิน้แลว้ ผูเ้รียนสามารถน าประสบการณ์
และสิ่งท่ีไดเ้รียนรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนไ์ด ้ 

4) ก่อนจดักิจกรรมการเรียนรูใ้หก้บัผูเ้รียนในชมุชน ควรใหผู้เ้รียนทราบวิธีการ 
และมีทักษะท่ีเก่ียวขอ้งกับการจัดการความรูจ้ากในห้องเรียนก่อน เช่น การสังเกต การอธิบาย
สภาพแวดลอ้ม การตัง้ค  าถาม การจดัระบบ วิเคราะห ์และน าเสนอขอ้มลู เป็นตน้ โดยให้ผูเ้รียนได้
เรียนรูทุ้นทางวัฒนธรรมท่ีอยู่ในบริเวณโรงเรียนของตนเอง จัดเป็นกิจกรรมกลุ่มให้ผู้เรียนได้
แลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนั โดยผูส้อนคอยสงัเกตการณแ์ละใหค้  าแนะน า    

5) ระยะเวลาในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละสัปดาหค์วรระบุให้
ชดัเจน การใหผู้เ้รียนเขา้ไปเรียนรูใ้นชมุชนจะตอ้งวางแผน ก าหนดภาระงาน และก าหนดเปา้หมาย
ของแต่ละกิจกรรมการเรียนรู ้เพราะเม่ือผู้เรียนเข้าไปในชุมชนและพบเจอสถานการณ์ท่ีไม่ได้
เป็นไปตามแผน อาจตอ้งมีการปรบัเปล่ียนเพ่ือความเหมาะสมอีกครัง้ 

6) ในแต่ละหน่วยการเรียนรูต้ลอดทัง้ 5 สปัดาห ์การจดักิจกรรมต่าง ๆ ตอ้ง
เปิดโอกาสใหช้มุชนเขา้มามีส่วนรว่มทกุกิจกรรม ทัง้ดา้นการเป็นผูใ้หค้วามรู ้คอยสงัเกตการณ ์ให้
ค  าปรึกษา ใหค้  าชีแ้นะ จนกระทั่งถึงการร่วมเป็นผูป้ระเมินผลงานในสปัดาหส์ุดทา้ย ซึ่งเป็นการ
สะท้อนผลจากชุมชนว่าผู้เรียนสามารถน าความรูท่ี้ไดร้บัจากชุมชนไปสร้างสรรคผ์ลงาน แล้ว
ก่อใหเ้กิดประโยชนก์บัตนเองและชมุชนอยา่งไรบา้ง  

รายละเอียดผลการปรบัปรุงกิจกรรมการเรียนรูเ้พ่ือเสริมสรา้งความสามารถใน
การใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีรายละเอียดแสดงใน
ตาราง 17 ดงันี ้
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ตาราง 17 แสดงผลการปรบัปรุงกิจกรรมการเรียนรูเ้พ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

กิจกรรมการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างความสามารถ 

ในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอยา่งสร้างสรรค ์

ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา (เดิม) 

กิจกรรมการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างความสามารถ 

ในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอยา่งสร้างสรรค ์

ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา (หลังปรับปรุง) 

กิจกรรมการเรียนรู้ หน่วยที่ 1 

หลังจากผู้สอนอธิบายข้อมูลที่เก่ียวข้องกับการจัด

กิจกรรม ความหมายและความส าคัญของทุนทาง

วฒันธรรมแลว้   ใหน้กัเรียนออกเดินทางไปเรียนรูใ้น

ชมุชนทนัที 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ หน่วยที่ 1 

เพิ่มเติมกิจกรรมเตรียมความพรอ้มก่อนการเรียนรูใ้น      

ชมุชมโดยจดักิจกรรมใหผู้เ้รยีนฝึกทกัษะที่เก่ียวขอ้งกบั

การจดัการขอ้มูลจากโรงเรียนก่อน เช่น ฝึกทกัษะการ

สังเกต การตั้งค าถาม การจัดระบบ วิเคราะห์ และ

น าเสนอขอ้มูล เป็นตน้ และจัดกิจกรรมกลุ่มใหผู้เ้รียน

ได้แ ลก เป ลี่ ย น เรีย น รู ้ร่วม กั น  โด ยผู้ ส อนค อย

สงัเกตการณแ์ละใหค้  าแนะน า   

กิจกรรมการเรียนรู้ หน่วยที่ 2 

หลงัจากผูเ้รียนรว่มกนัพิจารณา และตดัสินใจเลือกใช้

ทนุทางวฒันธรรมเพื่อออกแบบและสรา้งผลงาน โดย

ใหแ้ต่ละกลุม่น าเสนอและแลกเปลี่ยนรว่มกนัระหว่าง

ผูเ้รยีนและผูส้อน 

 

กิจกรรมการเรียน หน่วยที่ 2 

การน าเสนอแนวคิดการออกแบบผลงาน เปิดโอกาสให้

ชมุชนเขา้มามีสว่นรว่มในการน าเสนอและแลกเปลี่ยน

เรยีนรูด้ว้ย ซึง่ความคิดเห็นของชุมชนจะเป็นประโยชน์

ในการน าไปปรบัปรุงแบบผลงาน หรือแนวคิดในการ

สรา้งผลงานของผูเ้รยีนใหม้ีความสมบรูณม์ากยิ่งขึน้ 

การจัดกิจกรรมในภาพรวม 

ในแต่ละขัน้ตอนของการเรียนรูท้ัง้ 5 สปัดาห ์ไม่ไดร้ะบุ

เวลาที่ใชใ้นการจดักิจกรรม 

 

การจัดกิจกรรมในภาพรวม 

ระบเุวลาที่ใชใ้นแตล่ะหนว่ยการเรยีนรูท้ัง้ 5 สปัดาห ์วา่

ในแต่ละขั้นตอนของการเรียนรู ้ต้องใช้ระยะเวลา

เท่าไหร ่เพื่อท าใหแ้ต่ละกิจกรรมมีความชดัเจน ผูเ้รียน

และผูส้อนสามารถวางแผนเตรียมการ ซึ่งจะท าใหก้าร

จดักิจกรรมส าเรจ็ลลุว่งตามก าหนดการได ้
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1.2.4 สรุปผลการปรับปรุงร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา  

จากผลการตรวจสอบคุณภาพของร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน
เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบั
มธัยมศกึษา หรือ 4Cs MODEL โดยผูเ้ช่ียวชาญ ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูมาใชใ้นการปรบัปรุงและแกไ้ข
ภาพโครงสรา้งรูปแบบและกระบวนการเรียนรู ้4Cs รายละเอียดดงัแสดงในภาพประกอบ 6   

 

ภาพประกอบ 6 การปรบัปรุงภาพรา่งรูปแบบการเรียนรู ้4Cs MODEL  

ตอนที่  2 ผลการพัฒนาเคร่ืองมือประเมินความสามารถในการใช้ทุนทาง
วัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  

2.1 ผลการสร้างแบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

จากผลการสงัเคราะหน์ิยามความหมาย องคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุ
ทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดบัมัธยมศึกษา ในระยะท่ี 1 ผูว้ิจยัไดน้  ามาสรา้ง
แบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการความสามารถ (Performance Evaluation 
Checklist) 4 ระดบั (1 2 3 4) โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงันี ้ระดบั 1 หมายถึง นกัเรียนสามารถ
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ปฏิบตัิ และ/หรือแสดงพฤติกรรมนัน้ไดโ้ดยตอ้งอาศยัคู่มือเป็นแนวทาง ระดบั 2 หมายถึง นกัเรียน
สามารถปฏิบตัิ และ/หรือแสดงพฤติกรรมนัน้ไดแ้ต่ยงัตอ้งการความช่วยเหลือจากผูส้อน  ระดบั 3 
หมายถึง นักเรียนสามารถปฏิบตัิ และ/หรือแสดงพฤติกรรมนั้นได้ตามขอ้รายการ และระดบั 4 
หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบตัิ และ/หรือแสดงพฤติกรรมนัน้ไดอ้ย่างอิสระ มีขอ้รายการประเมิน
ทัง้สิน้ จ  านวน 16 ขอ้ โดยแบบประเมินดงักลา่วใชส้  าหรบัผูเ้รียนประเมินตนเอง ผูว้ิจยัประเมิน และ
ผูช้ว่ยสอนประเมิน ดงัตวัอยา่งแบบประเมินตามตาราง 18   

ตาราง 18 ตวัอย่างแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

รายการประเมิน 
ระดับความสามารถ 
1 2 3 4 

ตอนที่ 1 การจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
1.1 สามารถสืบค้นทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
1.1.1 ผูเ้รยีนสามารถสงัเกต และอธิบายสภาพแวดลอ้มทางวฒันธรรมของชมุชนได ้     

1.1.2 ผูเ้รยีนสามารถตัง้ค าถาม และสมัภาษณข์อ้มลูทนุทางวฒันธรรมจากสมาชิกใน
ชมุชนได ้

    

1.1.3 ผู้เรียนสามารถเลือกแหล่งข้อมูลและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น 
รวบรวม และบนัทกึขอ้มลูได ้

    

1.2 สามารถจัดการข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
1.2.1 ผูเ้รยีนสามารถพิจารณาขอ้มลู คดัเลอืก และตดัสนิใจอยา่งมีเหตผุล     

1.2.2 ผุเ้รยีนสามารถจดัระบบขอ้มลู วิเคราะหข์อ้มลู และน าเสนอขอ้มลูได ้     

1.2.3 ผูเ้รยีนสามารถประเมินความรู ้และสรุปผลจากการเรยีนรูไ้ด ้     

1.3 สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชน 
1.3.1 ผูเ้รยีนสามารถน าเสนอแนวทางการใชท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได  ้     

1.3.2 ผูเ้รยีนสามารถแสดงความคิดเห็นและยอมรบัความคิดเห็นของผูอ้ื่นได ้     
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ตาราง 18 (ตอ่) 

รายการประเมิน 
ระดับ

ความสามารถ 
1 2 3 4 

ตอนที่ 2 การสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 
2.1 สามารถคิดต่อยอดสร้างสรรคทุ์นทางวัฒนธรรม 
2.1.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการต่อยอดและพัฒนาทุนทางวฒันธรรมของ
ชมุชนได ้

    

2.1.2 ผู้เรียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปลี่ยนเรียนรู ้การต่อยอดทุนทาง
วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

    

2.2 สามารถใช้ทุนทางวัฒนธรรมสร้างสรรคผ์ลงาน 
2.2.1 ผูเ้รยีนสามารถออกแบบผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชนใหเ้กิด
ประโยชนไ์ด ้

    

2.2.2 ผูเ้รียนสามารถสรา้งผลงานที่มีเอกลกัษณ ์มีคุณค่า และเพิ่มมูลค่าใหก้บัทุนทาง
วฒันธรรมของชมุชนได ้

    

ตอนที่ 3 การสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 
3.1 สามารถสื่อสารคุณค่าและประโยชนท์ี่ได้รับจากการเรียนรู้ทุนทางวัฒนธรรมร่วมกับชุมชน 
3.1.1 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์คุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรูทุ้นทาง
วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

    

3.1.2 ผูเ้รยีนสามารถสือ่สารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีศกึษาได ้      

3.2 สามารถเผยแพร่ผลงานที่แสดงถงึคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 
3.2.1 ผูเ้รียนสามารถออกแบบการน าเสนอ เพื่อสื่อสารคุณค่าทุนทางวฒันธรรมของ
ชมุชนในรูปแบบท่ีหลากหลายได ้

    

3.2.2 ผูเ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอประสบการณก์ารเรยีนรู ้และเผยแพร่
ผลงานใหเ้กิดประโยชนก์บัชมุชนได ้

    

 

2.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทาง
วัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ผลการตรวจสอบคณุภาพแบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม พบว่ามีค่าความ
ตรงเชิงเนือ้หาของแบบประเมินอยูร่ะหวา่ง 0.67 - 1.00 แสดงใหเ้ห็นวา่แบบประเมินความสามารถ
ในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษามีความเหมาะสม 
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สามารถน าไปใชไ้ด ้โดยขอ้รายการท่ีมีผลการประเมินนอ้ยท่ีสุด ไดแ้ก่ ขอ้ 1.3.1 ผูเ้รียนสามารถ
น าเสนอแนวทางการใช้ทุนทางวัฒนธรรมร่วมกับชุมชนได้ ข้อ 2.1.2 ผู้เรียนสามารถน าเสนอ
แนวคิดและแลกเปล่ียนเรียนรูก้ารตอ่ยอดทนุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย และ
ข้อ 2.2.2 ผู้เรียนสามารถสร้างผลงานท่ีมีเอกลักษณ์ มีคุณค่า และเพิ่มมูลค่าให้กับทุนทาง
วฒันธรรมของชมุชนได ้มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 0.67 ทัง้นี ้รายละเอียดของผลการตรวจสอบความตรง
เชิงเนือ้หาของแบบประเมิน แสดงในตาราง 19  

ตาราง 19 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หาของแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ข้อค าถาม/รายการประเมิน ค่าIOC แปลผล 
1.1 สามารถสืบค้นทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน   

1.1.1 ผูเ้รยีนสามารถสงัเกต และอธิบายสภาพแวดลอ้มทางวฒันธรรมของชมุชนได ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.1.2 ผูเ้รยีนสามารถตัง้ค  าถาม และสมัภาษณข์อ้มลูทนุทางวฒันธรรมจากสมาชิกในชมุชนได  ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.1.3 ผู้เรียนสามารถเลือกแหล่งขอ้มลูและใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ รวบรวม และ

บนัทกึขอ้มลูได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.2 สามารถจัดการข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน   

1.2.1 ผูเ้รยีนสามารถพิจารณาขอ้มลู คดัเลือก และตดัสินใจอยา่งมีเหตผุล 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.2.2 ผุเ้รยีนสามารถจดัระบบขอ้มลู วิเคราะหข์อ้มลู และน าเสนอขอ้มลูได  ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.2.3 ผูเ้รยีนสามารถประเมินความรู ้และสรุปผลจากการเรยีนรูไ้ด ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

1.3 สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชน   

1.3.1 ผูเ้รยีนสามารถน าเสนอแนวทางการใชท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้ 0.67 สอดคลอ้งดี 

1.3.2 ผูเ้รยีนสามารถแสดงความคิดเห็นและยอมรบัความคิดเห็นของผูอ่ื้นได ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

2.1 สามารถคิดต่อยอดสร้างสรรคทุ์นทางวัฒนธรรม   

2.1.1 ผูเ้รยีนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการตอ่ยอดและพฒันาทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได  ้ 1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

2.1.2 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ารต่อยอดทนุทางวฒันธรรมรว่มกับ

ชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

0.67 สอดคลอ้งดี 

2.2 สามารถใช้ทุนทางวัฒนธรรมสร้างสรรคผ์ลงาน   

2.2.1 ผูเ้รยีนสามารถออกแบบผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชนใหเ้กิดประโยชน์

ได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

2.2.2 ผูเ้รียนสามารถสรา้งผลงานที่มีเอกลกัษณ ์มีคณุค่า และเพ่ิมมลูค่าใหก้ับทนุทางวฒันธรรม

ของชมุชนได ้

0.67 สอดคลอ้งดี 
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ตาราง 18 (ตอ่) 

ข้อค าถาม/รายการประเมิน ค่าIOC แปลผล 
3.1 สามารถส่ือสารคุณค่าและประโยชนท์ีไ่ด้รับจากการเรียนรู้ทุนทางวัฒนธรรมร่วมกับ

ชุมชน 

  

3.1.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ุณค่าและประโยชน์ที่ไดร้บัจากการเรียนรูทุ้นทางวัฒนธรรม

รว่มกบัชมุชนได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

3.1.2 ผูเ้รยีนสามารถสื่อสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนที่ศกึษาได ้  1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

3.2 สามารถเผยแพร่ผลงานทีแ่สดงถึงคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน   

3.2.1 ผูเ้รียนสามารถออกแบบการน าเสนอ เพื่อสื่อสารคุณค่าทุนทางวฒันธรรมของชุมชนใน

รูปแบบที่หลากหลายได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

3.2.2 ผูเ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอประสบการณก์ารเรียนรู ้และเผยแพรผ่ลงาน

ใหเ้กิดประโยชนก์บัชมุชนได ้

1.00 สอดคลอ้งดีมาก 

 
ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหาของแบบประเมิน

ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  
มาปรบัปรุงแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาใหมี้ความสมบูรณม์ากยิ่งขึน้ ก่อนน าไปใชต้รวจสอบความเช่ือมั่น (Reliability) 
ของแบบประเมินในการทดลองศกึษาน ารอ่ง 

ส่วนที ่3 ผลการทดลองศึกษาน าร่อง (Pilot Study) ร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็น
ฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ในส่วนนี ้ เป็นการน ารูปแบบการเรียนรู้ท่ีผ่านการประเมินความตรงเชิงเนื ้อหา  
โดยผูเ้ช่ียวชาญ ไปทดลองใชศ้ึกษาน าร่อง (Pilot Study) เพ่ือตรวจสอบคณุภาพ ความเหมาะสม 
และความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบตัิของร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
รวมถึงการตรวจสอบความเช่ือมั่นของแบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่ง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ผลการด าเนินการสรุปไดด้งันี ้
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3.1 ผลการทดลองศึกษาน าร่อง (Pilot Study) ร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ผูว้ิจยัน ารา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาท่ีปรบัปรุงแกไ้ขตาม
ค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญและอาจารยท่ี์ปรกึษาไปศึกษาความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบตัิ ดว้ยการ
ทดลองศกึษาน ารอ่งกบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นนานายกพิทยากร อ าเภอ
บ้านนา จังหวัดนครนายก ซึ่งเป็นโรงเรียนท่ีอยู่ในเขตพื ้นท่ีการศึกษาของจังหวัดนครนายก  
โดยขนาดโรงเรียน จ านวนผู้เรียน และลักษณะของผู้เรียนมีความใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง 
ค านวณขนาดกลุ่มตวัอย่างโดยใชโ้ปรแกรม G*Power ก าหนดค่าอิทธิพล (Effect Size) เท่ากับ 
0.50 ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติเท่ากับ 0.05 และก าหนดคา่ Power เท่ากับ 0.90 ไดก้ลุ่มตวัอย่าง
เท่ากับ 28 คน ใชร้ะยะเวลาในการศึกษาน าร่อง 2 สัปดาห ์สัปดาหล์ะ 4 คาบ คาบละ 50 นาที 
ประกอบดว้ยหน่วยการเรียนรูท่ี้ 1 “เปิดใจเรียนรู ้เตรียมตัวสู่ชุมชน” และหน่วยการเรียนรูท่ี้ 2  
“ทุนทางวัฒนธรรมดงละคร ทุนชาติ ทุนแผ่นดิน” ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละสัปดาห ์
ด าเนินการตามกระบวนการเรียนรู้ครบทั้ง 4 ขั้น (4Cs Model) ได้แก่  1) ขั้นเรียนรู้ร่วมกัน
(Collaborative Learning) 2) ขั้นสร้างสรรค์ร่วมคิด (Cooperative Thinking) 3) ขั้นประดิษฐ์
นวัตกรรม (Creative Innovation) และ  4) ขั้นน าประสบการณ์มาส่ือสาร (Communicating 
Experience) ผลการศกึษาน ารอ่ง พบวา่ 

3.1.1 ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู ้พบว่า ผูเ้รียนใหค้วามสนใจกบัเรื่องทุน
ทางวัฒนธรรม เพราะเป็นเรื่องท่ียังไม่เคยรูม้าก่อน ผู้สอนจึงตอ้งอธิบายเพ่ือท าความเขา้ใจถึง
ความหมาย ประเภท และความส าคญัของทนุทางวฒันธรรมก่อนเริ่มกิจกรรมการเรียนรู ้จากนัน้จึง
เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดซ้ักถามและแลกเปล่ียนเรียนรูร้่วมกัน ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ั้ง 2 
สปัดาหมี์ความหลากหลาย เหมาะสมกบัผูเ้รียน ท าใหเ้กิดการเรียนรูท่ี้ผ่อนคลาย สนกุสนาน อีกทัง้
ผูเ้รียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูไ้ดค้รบตามแผนท่ีวางไวเ้ป็นอย่างดี การเปิดโอกาสให้
ชมุชนเขา้มามีส่วนรว่มในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจมากขึน้ สามารถ
น าเสนอ แสดงความคดิเห็น และซกัถามขอ้มลูท่ีตนเองสนใจ  

3.1.2 ด้านเวลา พบว่า บางกิจกรรมมีระยะเวลาไม่เพียงพอ โดยเฉพาะ
กิจกรรมการเรียนรูท่ี้เก่ียวขอ้งกับการจดัการขอ้มูล ซึ่งผูเ้รียนตอ้งฝึกทกัษะต่าง ๆ เช่น การสงัเกต 
การตัง้ค  าถามเพ่ือสมัภาษณ ์การวิเคราะหแ์ละสรุปขอ้มูล เป็นตน้ เพราะในกิจกรรมการเรียนรูนี้ ้
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ผูเ้รียนตอ้งบนัทึกผลใหค้รบตามประเด็น หากน าไปใชจ้ดักิจกรรมการเรียนรูใ้นชุมชนจ าเป็นตอ้ง
เพิ่มระยะเวลาใหมี้ความเหมาะสมมากขึน้ 

3.1.3 ดา้นภาษาและการส่ือสาร พบว่า ผูเ้รียนใหค้วามสนใจดีมาก มีความ
เขา้ใจภาษาและการส่ือสารในการปฏิบัติกิจกรรม สามารถโตต้อบค าถามดว้ยวาจา และแสดง
ทา่ทางตา่ง ๆ เชน่ การยกมือขึน้เพ่ือตอบค าถาม การพยกัหนา้เพ่ือแสดงถึงความเขา้ใจ การยิม้และ
หวัเราะเพื่อแสดงถึงความสนกุสนานและเป็นกนัเอง  

3.1.4 ดา้นการประเมินผลการเรียนรู ้พบว่า แบบประเมินมีความเหมาะสม 
ผู้เรียนมีความเข้าใจในข้อค าถามในแต่ละองค์ประกอบ สามารถประเมินผลการเรียนรู้ตาม
วตัถปุระสงคท่ี์ก าหนดไว ้

3.2 ผลการตรวจสอบความเชื่อม่ันของแบบประเมินความสามารถในการใช้
ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

3.2.1 ผู้วิจัยน าแบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ไปทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียน
บา้นนานายกพิทยากรซึ่งมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 28 คน เพ่ือหาค่าความ
เช่ือมั่น (Reliability) ของแบบประเมินดว้ยวิธีการค านวณค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s Alpha Coefficient) มีค่าความเช่ือมั่ นอยู่ ท่ี  0.924 แสดงให้เห็นว่าแบบประเมิน
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา มีความ
เหมาะสมท่ีจะน าไปใชไ้ดจ้รงิ 

3.2.2 ผลการตรวจสอบความเช่ือมั่นระหว่างผูป้ระเมิน (Inter-Rater Reliability: 
IRR) ระหว่างผูว้ิจยักับผูช้่วยสอน ผูเ้รียนกับผูว้ิจยั และผูเ้รียนกับผูช้่วยสอน ดว้ยการวิเคราะหค์่า
สัมประสิท ธ์ิสหสัมพันธ์ของเพียรส์ัน (Pearson’s Product Moment Correlation Coefficient)  
โดยผลการตรวจสอบความเช่ือมั่นของการให้คะแนนประเมินระหว่างผูว้ิจัยกับผู้ช่วยสอนมีค่า
สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เท่ากับ 0.994 ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างผูเ้รียนกับผูว้ิจัยเท่ากับ 
0.971 และค่าสมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้รียนกับผูช้่วยสอนเท่ากับ 0.956 แสดงว่าคะแนน
ประเมินมีความสัมพันธ์กันสูง แบบประเมินจึงมีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ประเมิน
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ผลการ
ตรวจสอบความเช่ือมั่นระหวา่งผูป้ระเมินดงัแสดงในตาราง 20   
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ตาราง 20 ผลการตรวจสอบความเช่ือมั่นระหวา่งผูป้ระเมิน (Inter-Rater Reliability) 

ความสัมพนัธร์ะหว่างผู้ประเมิน ผู้เรียน ผู้วิจัย ผู้ช่วยสอน 

ผูเ้รยีน 1.000   

ผูว้ิจยั .971* 1.000  

ผูช้่วยสอน .956* .994* 1.000 

*p-value ≤ .05 

จากผลการทดลองศึกษาน าร่องรา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษาท่ีผูว้ิจยัพฒันาขึน้ แสดงใหเ้ห็นวา่มีความเป็นไปไดแ้ละมีความเหมาะสมในทางปฏิบตั ิ
ทัง้นีผู้ว้ิจยัไดด้  าเนินการปรบัปรุงรา่งรูปแบบก่อนน าไปใชจ้รงิ ดงันี ้

1) การอธิบายความหมายของค าว่าทุนทางวฒันธรรม ลกัษณะและรูปแบบ
ของทนุทางวฒันธรรมใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจก่อนเริ่มด าเนินกิจกรรม  

2) การปรบัระยะเวลาบางกิจกรรมใหมี้ความเหมาะสมมากขึน้ เช่น กิจกรรม
ฝึกทกัษะการจดัการความรูใ้นชมุชน กิจกรรมการวิเคราะหค์ณุคา่ทนุทางวฒันธรรม เป็นตน้ 

3) การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนไดแ้สดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วมกับ
กิจกรรม ท าใหเ้กิดการแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนั ประสบความส าเรจ็ตามระยะเวลาท่ีก าหนด 

4) การแบ่งบทบาทหนา้ท่ีในแต่ละกลุ่ม โดยใหส้มาชิกในกลุ่มเป็นผูเ้ลือกเอง
ตามความสมัครใจ ซึ่งจะท าใหเ้กิดบรรยากาศของการเรียนรูท่ี้ดี ผูเ้รียนมีความสุขกับการเรียนรู้
และการท ากิจกรรม  

ส่วนที่ 4 ผลการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา   

ในส่วนนีผู้้วิจัยได้แบ่งผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 2 ตอน ได้แก่ ตอนท่ี 1 ผลการ
ประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการ
ใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา และ ตอนท่ี 2 ผลการ
ปรบัปรุงแกไ้ขรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีรายละเอียดดงันี ้

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

 
 

154 

ตอนที่ 1 ผลการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชน
เป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศึกษา ด าเนินการทดลองกับนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2563 โรงเรียนปิยชาติพัฒนา ในพระราชูปถัมภ์  ฯ อ าเภอเมือง จังหวัดนครนายก จ านวน  
1 ห้องเรียน 35 คน ในรายวิชากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู ้ใช้
ระยะเวลาในการทดลอง 5 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 คาบ คาบละ 50 นาที ระหว่างวนัท่ี 8 มีนาคม - 
10 เมษายน 2564 โดยประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ก าหนดเกณฑด์งันี ้   

1) ความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์หลังการ
เรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

2) ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน
เพิ่มขึ ้นตามช่วงระยะเวลาการใช้รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ผลการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็น
ฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา มีดังนี ้

1. ผลการวิเคราะหค่์าสถติพิืน้ฐาน 
1.1 ผลการวิเคราะหค่์าคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการใช้ทุน

ทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ในส่วนผู้เรียน ผู้วิจัย และ
ผู้ช่วยสอน  

จากการวิเคราะหค์า่คะแนนเฉล่ียความสามารถในการใชท้นุทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ทัง้ในส่วนผูเ้รียน ผูว้ิจยั และผูช้่วยสอน 
โดยผลการประเมินก่อนเรียนของผู้เรียนมีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 23.886 (S.D. = 2.988)  
การประเมินระหว่างเรียนมีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 34.200 (S.D. = 3.716) และการประเมินหลัง
เรียนมีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 53.171 (S.D. = 3.082) ผลการประเมินก่อนเรียนของผู้วิจัยมีค่า
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คะแนนเฉล่ียเท่ากับ 24.543 (S.D. = 4.133) การประเมินระหว่างเรียนมีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 
35.057 (S.D. = 4.505) และการประเมินหลังเรียนมีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 53.314 (S.D. = 
3.969) ผลการประเมินก่อนเรียนของผูช้่วยสอนมีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 24.943 (S.D. = 3.948) 
การประเมินระหว่างเรียนมีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 35.229 (S.D. = 4.406) และการประเมินหลัง
เรียนมีคา่คะแนนเฉล่ียเทา่กบั 54.429 (S.D. = 2.317) รายละเอียดแสดงในตาราง 21 

ตาราง 21 แสดงค่าคะแนนเฉล่ียความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา จากผูเ้รียน ผูว้ิจยั และผูช้ว่ยสอน 

 

ผลการประเมินของผูเ้รียน ผูว้ิจยั และผูช้่วยสอน แสดงใหเ้ห็นว่าคา่คะแนนเฉล่ีย
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคน์กัเรียนระดบัมธัยมศกึษามีพฒันาการท่ี
สงูขึน้ตามล าดบัระยะเวลาของการทดลอง ตามขอ้มลูภาพประกอบ 7  
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ภาพประกอบ 7 แสดงคะแนนเฉล่ียความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค์
ส  าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ของผูเ้รียน ผูว้ิจยั และผูช้ว่ยสอน 

1.2 ผลการวิ เคราะห์ค่ าคะแนน เฉลี่ ยจ าแนกตามองค์ประกอบของ
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

เม่ือจ าแนกค่าคะแนนเฉล่ียจ าแนกตามองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ไดแ้ก่ องคป์ระกอบท่ี 1 การจดัการ
ความรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรม
ของชมุชน และองคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอคณุค่าทนุทางวฒันธรรมของชุมชน จาก
ผลการประเมินก่อนเรียน ระหวา่งเรียน และหลงัเรียน รายละเอียดดงัแสดงในตาราง 22  

ตาราง 22 ค่าคะแนนเฉล่ียจ าแนกตามองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรม
อยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาจากผูเ้รียน ผูว้ิจยั และผูช้ว่ยสอน  

ระยะเวลา 
การทดลอง 

องคป์ระกอบ 1 
การจัดการความรู้ 

ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

องคป์ระกอบ 2 
การสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ 
ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

องคป์ระกอบ 3 
การส่ือสารน าเสนอคุณค่า 
ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

ค่าเฉลี่ยคะแนน 
(เตม็ 32) ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ยคะแนน 
(เตม็ 16) ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ยคะแนน 
(เตม็ 16) ร้อยละ 

ก่อนเรยีน 12.41 38.78 6.24 39.00 5.81 36.31 
ระหวา่งเรยีน 18.04 56.37 8.62 53.87 8.17 51.06 
หลงัเรยีน 27.79 86.84 12.75 79.68 13.10 81.87 
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จากตาราง 22 รอ้ยละความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา จ าแนกตามองคป์ระกอบทัง้ 3 ดา้น จากผลการประเมินของผูเ้รียน 
ผูว้ิจยั และผูช้่วยสอน โดยผลการประเมินก่อนเรียนพบว่า องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงาน
โดยใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน มีรอ้ยละสูงท่ีสดุ เท่ากบั 39.00 ล  าดบัถดัมาคือ องคป์ระกอบท่ี 
1 การจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน  ท่ี ร้อยละ 38.78 และล าดับสุดท้ายคือ 
องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอคณุค่าทนุทางวฒันธรรมของชมุชนองค ์ ท่ีรอ้ยละ 36.31 
ผลการประเมินระหวา่งเรียนพบว่า องคป์ระกอบท่ี 1 การจดัการความรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน 
มีรอ้ยละสูงท่ีสดุ เท่ากบั 56.37 ล าดบัถัดมาคือ องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชทุ้น
ทางวฒันธรรมของชมุชน ท่ีรอ้ยละ 53.87 และล าดบัสดุทา้ยคือ องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและ
น าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน ท่ีรอ้ยละ 51.06 และเม่ือสิน้สุดการเรียนรู้พบว่า 
องคป์ระกอบท่ี 1 การจัดการความรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชน มีรอ้ยละสูงท่ีสุด เท่ากับ 86.84 
ล าดบัถัดมาคือ องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวฒันธรรมของชุมชน ท่ี
รอ้ยละ เท่ากบั 81.87 และล าดบัสดุทา้ยคือ องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทาง
วฒันธรรมของชมุชน ท่ีรอ้ยละ 79.68 ตามขอ้มลูภาพประกอบ 8  

 

ภาพประกอบ 8 แสดงรอ้ยละความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์       
จ  าแนกตามองคป์ระกอบ  
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2. ผลการวิเคราะหเ์พือ่ทดสอบสมมตฐิานการวิจัย 
2.1 การตรวจสอบข้อตกลงเบือ้งต้นของการวัดซ า้ 

การวิเคราะหค์ะแนนพฒันาการความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา มีการตรวจสอบขอ้ตกลงเบือ้งตน้ของการวัดซ า้โดย
พิจารณาคา่ความแปรปรวนจากการวดัซ า้แตล่ะครัง้ และขนาดของความสมัพนัธจ์ากการวดัซ า้แต่
ละครัง้ พบว่าขอ้มลูจากการวดัซ า้ทัง้ 3 ครัง้ มีความแปรปรวนและขนาดความสมัพนัธแ์ตกตา่งกนั

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (Mauchly´s W = .733, χ 2 = 10.252, df = 2, p = .006) 
แสดงใหเ้ห็นว่าขอ้มูลมีความแปรปรวนไม่เท่ากัน (ไม่เป็น Compound Symmetry) ผูว้ิจัยจึงอ่าน
ผลการวิเคราะหข์อ้มูลและใชว้ิธีการค านวณแบบปรบัแก ้โดยอ่านผลการวิเคราะหข์อ้มูลตามวิธี
ของ Greenhouse - Geisser พบวา่ หลงัจากท่ีนกัเรียนกลุม่ตวัอย่างไดเ้ขา้รว่มการจดักิจกรรมตาม
รูปแบบการเรียนรู ้มีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคจ์าก
การวดัซ า้ในช่วงระยะเวลาแตกต่างกันอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (F = 2,234.277, df 
= 1.578, p = .000) รายละเอียดดงัแสดงในตาราง 23 

ตาราง 23 การวิเคราะหค์วามแปรปรวนแบบวดัซ า้ของพฒันาการความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

แหล่งความแปรปรวน SS Df MS F 
ระหวา่งครัง้ของการประเมิน  15,317.766 1.578 9,704.200 2,234.277* 

ความคลาดเคล่ือน 233.097 53.668 4.343  
รวม 15,550.863 55.246   

*p-value ≤ .05 

2.2 ผลการวิเคราะหเ์พือ่ตรวจสอบสมมตฐิานการวิจัย 
เม่ือวิเคราะหเ์ปรียบเทียบรายคูพ่บว่า คา่คะแนนเฉล่ียความสามารถในการใชท้นุ

ทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา จากการประเมินก่อนเรียน ระหว่าง
เรียน และหลงัเรียน แตกต่างกันอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 จึงท าการทดสอบคะแนน
เฉล่ียรายคูด่ว้ยวิธี Bonferroni ดงัรายละเอียดแสดงในตาราง 24  

 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

 
 

159 

ตาราง 24 การวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียรายคู่ของความสามารถในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาดว้ยวิธี Bonferroni 

คะแนนเฉลี่ยรายคู่ อันดับ ค่าเฉลี่ย SD 1 2 3 
1. ประเมินหลงัเรียน 1 53.638 0.355 - 18.809* 29.182* 
2. ประเมินระหวา่งเรียน 2 34.829 0.696  - 10.372* 
3. ประเมินก่อนเรียน 3 24.456 0.619   - 
*p-value ≤ .05 

จากตาราง 24 พบวา่ 
2.2.1 ผลการประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง

สรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัมัธยมศึกษา เปรียบเทียบก่อนและหลังการเรียนรู ้พบว่าหลังการ
เรียนรูน้กัเรียนมีความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์สูงกว่าก่อนการเรียนรู้
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

2.2.2 ผลการประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา หลงัผ่านกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรู ้ฯ มี
พฒันาการความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ท่ีสงูขึน้ตามล าดบัระยะเวลา
ของการทดลอง แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยการประเมินก่อนเรียน         
มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 24.456 (S.D. = 0.619) การประเมินระหว่างเรียน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 
34.829 (S.D. = 0.696) และการประเมินหลงัเรียน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 53.638 (S.D. = 0.355) 
ดงัแสดงในภาพประกอบ 9  

เม่ือพิจารณาเป็นรายคู ่พบว่า มีคะแนนรายคูข่องความสามารถในการใชท้นุทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัมธัยมศึกษาท่ีแตกต่างกัน จ านวน 3 คู่ (ตาราง 24) 
ดงันี ้

1) คะแนนเฉล่ียการประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา เม่ือสิน้สุดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียนรูอ้ย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

2) คะแนนเฉล่ียการประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัมัธยมศึกษา เม่ือสิน้สุดการเรียนรูสู้งกว่าระหว่างการเรียนรูอ้ย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
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3) คะแนนเฉล่ียการประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ระหว่างการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียนรู้อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

 

ภาพประกอบ 9 แสดงคะแนนเฉล่ียการประเมินพฒันาการความสามารถในการใชท้นุทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

3. ผลการประเมินผลงานผู้เรียนจากการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา   

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศึกษา ในหน่วยการเรียนรูท่ี้ 5 “สืบสานภูมิปัญญา รูค้ณุค่าทางวฒันธรรม” ซึ่งเป็นสปัดาห์
สุดทา้ย ไดก้ าหนดกิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนอผลงานท่ีผ่านกระบวนการออกแบบและสรา้งสรรค์
ผลงานโดยใชทุ้นทางวฒันธรรมของชุมชน โดยผูร้ว่มประเมินผลงาน ประกอบดว้ย เพ่ือนระหว่าง
กลุ่ม ผูว้ิจยั ผูช้่วยสอน และชุมชนร่วมประเมิน เกณฑก์ารประเมินประกอบดว้ย 1) อธิบายขอ้มูล
และเนือ้หาไดอ้ย่างถูกตอ้ง 2) น าเสนอแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างชดัเจน 3) วิธีการ
ส่ือสารและน าเสนอมีความแปลกใหม่ น่าสนใจ 4) ผลงานมีความสมบูรณ์สะทอ้นการใชทุ้นทาง
วฒันธรรม 5) เกิดคณุคา่และประโยชนก์บัชมุชน มีรายละเอียดผลการประเมิน ดงันี ้
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3.1 ผลการประเมินของกลุม่ท่ี 1 การแสดงสรา้งสรรค ์“ตามรอยดงละคร” 
ผู้เรียนได้น าทุนทางวัฒนธรรมในรูปแบบท่ีจับต้องได้ คือ โบราณสถาน 

โบราณวัตถุ และรูปแบบท่ีจับตอ้งไม่ได ้คือ เรื่องเล่า ความเช่ือ ต านานประวัติศาสตร ์และการ
ประกอบอาชีพของชุมชน โดยการศึกษา ส ารวจ และเก็บข้อมูลจากสถานท่ีจริง สืบคน้ข้อมูล
เพิ่มเติมผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ บันทึกข้อมูลจากเรื่องเล่า ต  านาน ความเช่ือ และการให้
สัมภาษณ์ของคนในชุมชน น ามาใชว้างแผน ออกแบบ และสรา้งสรรคเ์ป็นการแสดงท่ีน่าสนใจ 
สะทอ้นใหเ้ห็นถึงความส าคญัของเมืองโบราณดงละคร อนัเป็นเมืองประวตัิศาสตรท่ี์ส าคญัของ
จงัหวดันครนายก ผลการประเมินของกลุม่ท่ี 1 จากเพ่ือนระหวา่งกลุ่ม ผูว้ิจยั ผูช้ว่ยสอน และชมุชน
รว่มประเมิน มีรายละเอียดตามภาพประกอบ 10  

 

 

ภาพประกอบ 10 แสดงคะแนนเฉล่ียประเมินผลงานของกลุม่ท่ี 1 
การแสดงสรา้งสรรค ์“ตามรอยดงละคร” 

ผลจากภาพประกอบ 10  ผู้เรียนกลุ่มท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียรวมในการน าเสนอ
ผลงานการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการ
ใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ในดา้นขอ้มลูและเนือ้หาท่ี
ใชน้  าเสนอมีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 3.50 ดา้นแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรม
ของชุมชน มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี  3.28 ด้านการส่ือสารและน าเสนอ มีคะแนนเฉล่ียอยู่ ท่ี 3.75  

ขอ้มลูและเนือ้หา
แนวคิดในการ
สรา้งสรรค์

การสื่อสารและ
น าเสนอ

สะทอ้นการใชท้นุทาง
วฒันธรรม

คณุค่าและประโยชน์

ชมุชน 3.50 3.60 3.50 3.60 3.70

เพื่อน 3.50 3.50 3.50 4.00 4.00

ผูว้ิจยั 4.00 3.00 4.00 3.00 4.00

ผูช้่วยสอน 3.00 3.00 4.00 4.00 4.00

เฉลี่ยรวม 3.50 3.28 3.75 3.65 3.93
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ดา้นการสะท้อนการใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 3.65 ดา้นคุณค่าและ
ประโยชนท่ี์ไดร้บั มีคะแนนเฉล่ียอยูท่ี่ 3.93 จากคะแนนเตม็ในแตล่ะขอ้รายการประเมินท่ี 4.00 

3.1.1 ความรู้สึกของผู้เรียนกลุ่มท่ี  1 ท่ี มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ
เสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคแ์ละการน าเสนอผลงาน พบว่า 
ผูเ้รียนกลุ่มท่ี 1 ใหค้วามสนใจและใหค้วามส าคญักับกิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นอย่างดีตัง้แต่สปัดาห์
แรก รูส้ึกประทับใจกับการจัดกิจกรรมตัง้แต่การลงพืน้ท่ีชุมชนเพ่ือเก็บข้อมูล น ามาช่วยกันคิด
ออกแบบ คิดท่าประกอบ และฝึกซอ้มจนท าใหก้ารแสดงประสบความส าเร็จ ดงัตวัอย่างการให้
สมัภาษณ ์ดงันี ้
    “ขัน้ตอนที่ยากที่สุดส าหรบัพวกหนู คือการคิดท่า ซ่ึงตอ้งเอามาจากขอ้มูล

ของเมือง    โบราณดงละครและเกี่ยวขอ้งกบัชุมชน เกี่ยวขอ้งกบัประวตัิศาสตร์ ตรงนีรู้ส้ึกทา้ทาย

มาก ไม่เหมือนการแสดงทีค่รูเคยสอนในโรงเรียน หนูคิดว่ามนัสนกุตรงไดค้ิด ไดร้่วมกนัท า และได้

แสดงร่วมกบัเพือ่น ๆ คะ่” 

    “เห็นลุง ๆ ป้า ๆ ชอบ พวกหนูก็รูส้ึกดีใจ ไม่เคยคิดว่าตวัเองจะท าออกมาได ้

ถึงแมย้งัไม่สวยงามทีส่ดุ แต่พวกเราก็ตัง้ใจท าใหอ้อกมาดีทีส่ดุ และยงัไดค้วามรูเ้กี่ยวกบัชุมชนดง

ละครดว้ย ถา้มีโอกาสก็อยากแสดงอกีคะ่” 

    “ถา้มีเวลาในการคิดและฝึกซอ้มมากกว่านี ้น่าจะท าใหก้ารแสดงสมบูรณ์ขึน้

ไปอีก แต่ดว้ยเวลาเท่านี ้บวกกบัความทุ่มเทของเพือ่น ๆ ทกุคน ไดฝึ้กการท างานเป็นทีม คิดแบบ

เป็นขัน้ตอน ทีละล าดบั รวมกบัขอ้มูลที่ไดจ้ากชุมชน คิดว่าอนาคตจะสามารถน าไปต่อยอดไปได้

อกีคะ่” 

3.1.2 ความรูส้ึกของชุมชนท่ีมีตอ่ผูเ้รียนกลุ่มท่ี 1 จากการน าเสนอผลงาน พบว่า
ชมุชนใหค้วามสนใจ และรูส้ึกประทบัใจกับการแสดงเป็นอย่างมาก ดงัตวัอย่างการใหส้มัภาษณ ์
ดงันี ้
    “การแสดงสนกุมาก ไม่เคยคิดว่าบา้นเราทีด่งละคร จะมีการแสดงแบบนีใ้หดู้

ดว้ย ตอนไดดู้เด็ก ๆ แสดง เขาดูมีความสขุมาก เหมือนมาเทีย่วดงละครแลว้หลบัไป พอการแสดง

จบก็ตืน่ขึน้มา ทกุอยา่งเหมือนความฝัน อยากจะเรียกมาดูทัง้หมู่บา้นเลย” 
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    “การทีเ่ยาวชนคนรุ่นใหม่ของจงัหวดันครนายก ไดม้าท าอะไรแบบนี ้ถอืวา่จะ

เป็นการช่วยสง่ต่อคณุคา่ในชมุชนไวไ้ม่ใหห้ายไป เด็ก ๆ แสดงเก่งมาก น าสิ่งทีม่ีอยู่ในชมุชนเรามา

ท าเป็นการแสดงแบบนี ้ขอชืน่ชมวา่ท าไดด้มีาก อยากใหม้ีการสง่ตอ่ไปยงัเดก็รุ่นต่อ ๆ ไปดว้ย” 

3.2 ผลการประเมินของกลุม่ท่ี 2 วิดีโอคลิปแนะน า “ทอ่งเท่ียวดงละคร” 
ผู้เรียนได้น าทุนทางวัฒนธรรม ในรูปแบบท่ีจับต้องได้ คือ โบราณสถาน 

โบราณวตัถ ุและรูปแบบท่ีจบัตอ้งไม่ได ้คือ เรื่องเลา่ ต านานประวตัิศาสตร ์และการประกอบอาชีพ
ของชุมชน จากการศึกษาโบราณสถาน โบราณวตัถุ การส ารวจสถานท่ีจริง การสืบคน้ขอ้มูลผ่าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ และการบันทึกขอ้มูลจากการให้สัมภาษณ์จากชุมชน น ามาใช้วางแผน 
ออกแบบ และจดัท าเป็นวิดีโอคลิป แสดงใหเ้ห็นถึงความน่าสนใจของเมืองโบราณดงละคร ซึ่งเป็น
สถานท่ีท่องเท่ียวและแหล่งเรียนรูส้  าคัญของจังหวัดนครนายก ผลการประเมินของกลุ่มท่ี 2  
จากเพ่ือนระหว่างกลุ่ม ผูว้ิจยั ผูช้่วยสอน และชมุชนรว่มประเมิน มีรายละเอียดตามภาพประกอบ 
11   
 

 

ภาพประกอบ 11 แสดงคะแนนเฉล่ียประเมินผลงานของกลุม่ท่ี 2                                           
วิดีโอคลิปแนะน า “ท่องเท่ียวดงละคร” 

ขอ้มลูและเนือ้หา
แนวคิดในการ
สรา้งสรรค์

การสื่อสารและ
น าเสนอ

สะทอ้นการใชท้นุทาง
วฒันธรรม

คณุค่าและประโยชน์

ชมุชน 3.40 3.30 3.30 3.40 3.40

เพื่อน 4.00 3.00 3.00 3.50 4.00

ผูว้ิจยั 3.00 3.00 4.00 3.00 4.00

ผูช้่วยสอน 3.00 3.00 4.00 4.00 3.00

เฉลี่ยรวม 3.35 3.07 3.57 3.47 3.60

0.00
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ผลจากภาพประกอบ 11 พบวา่ผูเ้รียนกลุ่มท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียรวมในการน าเสนอ
ผลงานการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการ
ใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ในดา้นขอ้มลูและเนือ้หาท่ี
ใชน้  าเสนอมีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 3.35 ดา้นแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรม
ของชุมชน มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี  3.07 ด้านการส่ือสารและน าเสนอ มีคะแนนเฉล่ียอยู่ ท่ี 3.57  
ดา้นการสะท้อนการใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 3.47 ดา้นคุณค่าและ
ประโยชนท่ี์ไดร้บั มีคะแนนเฉล่ียอยูท่ี่ 3.60 จากคะแนนเตม็ในแตล่ะขอ้รายการประเมินท่ี 4.00 

3.2.1 ความรู้สึกของผู้เรียนกลุ่มท่ี  2 ท่ี มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ
เสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคแ์ละการน าเสนอผลงาน พบว่า 
ผูเ้รียนกลุ่มท่ี 2 รูส้ึกประทับใจกับผลงานของตัวเองจากการเรียนรูแ้ละลงมือท าดว้ยตัวเองทุก
ขั้นตอน ถือเป็นโอกาสท่ีดีมากตัง้ใจจะน าความรูแ้ละประสบการณ์ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ดัง
ตวัอยา่งการใหส้มัภาษณ ์ดงันี ้
    “เมื่อก่อนคิดว่าการท าคลิปวิดีโอแบบนีม้นัยากมากเลยครบั และคิดว่าคงไม่

มีโอกาสไดท้ าแบบนี ้แต่พอไดล้องท าจริง ๆ ก็สนกุดีครบั กิจกรรมเยอะมาก ไดช้่วยกนักบัเพือ่น ๆ 

จนส าเร็จ การไดม้าลงพืน้ที่จริง ยิ่งรูส้ึกตื่นเตน้ เพราะไดร้บัความรูแ้ละประสบการณ์มากกว่าการ

อยูแ่ตใ่นหอ้งเรียน” 

    “ผมว่าเรื่องทนุทางวฒันธรรม ถา้เราเรียนอยูแ่ตใ่นหอ้งเรียนมนัอาจจะนา่เบือ่ 

ไม่รูว้่าเอาไปใชป้ระโยชน์อะไรไดบ้า้ง พอไดม้าศึกษา เก็บขอ้มูล เขียนสคริปต์ และเป็นพิธีกรเอง

ดว้ย ท าใหเ้ราเชือ่ และอยากรูเ้รือ่งราวใหล้กึกวา่นีอ้กีครบั” 

    “ไม่เคยรูม้าก่อนว่าในพืน้ที่จงัหวดัเราเอง จะมีเมืองโบราณที่เก่าขนาดนี ้จน

ไดม้าท าคลิปวิดีโอกบัเพือ่น ๆ ไดแ้บ่งงานกนั ท่องจ าบท และฝึกเป็นพธีิกร เป็นคนถ่ายท า ถือเป็น

ประสบการณ์ที่ดีมาก ถา้มีโอกาสก็อยากท าในแหล่งประวตัิศาสตร์อื่น ๆ หรือดา้นวิถีชีวิตของคน

ในชมุชนอืน่ ๆ อกีคะ่” 

3.2.2 ความรูส้ึกของชุมชนท่ีมีตอ่ผูเ้รียนกลุ่มท่ี 2 จากการน าเสนอผลงาน พบว่า 
ชมุชนรูส้กึดีใจท่ีไดเ้ห็นคนรุน่ใหมห่นัมาสนใจวฒันธรรมมากขึน้ รูส้กึประทบัใจกบัผลงานท่ีน าเสนอ
ความนา่สนใจ และความส าคญัของชมุชนดงละคร ดงัตวัอยา่งการใหส้มัภาษณ ์ดงันี ้
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    “ดีใจที่ไดเ้ห็นเยาวชนคนรุ่นใหม่ ได้เขา้มาในพืน้ที่ของเรา อยากใหเ้ขาได้

เรียนรู ้จดจ า และเอาไปบอกต่อเพือ่น ๆ ไม่อยากใหเ้รื่องราวของดงละครมนัสูญหายไปพรอ้มกบั

คนรุ่นเรา” 

    “ลุงกับป้าก็แก่แลว้ จะลุกขึน้ไปท าอะไรเหมือนที่พวกเด็ก ๆ ท า ก็ท าไม่เป็น 

ไดแ้ต่คอยมองอยู่ถา้เขาอยากใหช้่วยอะไร วิดีโอที่เขาท าดูแลว้รูส้ึกดีมาก เขา้ใจง่าย มันเห็นทัง้

ภาพ และเสยีง ไม่นา่เบือ่เลย” 

    “ไดดู้วิดีโอที่เด็ก ๆ เขาท ากนั รูส้ึกแปลกใจ บางเรื่องเราเองก็ไม่เคยรูม้าก่อน 

ขนาดว่าอยู่ตรงนีม้านานตัง้แต่เกิด คิดว่าดีมาก ๆ เลยทีเ่ขาช่วยท ากนัขึน้มาเอง ในมุมของเขาเอง 

อยากใหห้ลานตวัเองไดไ้ปออกกลอ้ง ไปฝึกท ากบัเขาบา้ง” 

 3.3 ผลการประเมินของกลุ่มท่ี 3 ตราสัญลักษณ์และบรรจุภัณฑ์ “มะยงชิด 
สวนลงุชิด” 

ผูเ้รียนไดน้  าทุนทางวฒันธรรมในรูปแบบของภูมิปัญญาการประกอบอาชีพของ
ชมุชน จากการสงัเกต การส ารวจสภาพแวดลอ้ม การสมัภาษณค์นในชมุชน และการสืบคน้ขอ้มูล
ผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ น ามาใชว้างแผน ออกแบบ จดัท าเป็นตราสัญลกัษณแ์ละบรรจุภัณฑ ์
สรา้งจุดเด่นใหเ้กิดความแตกต่าง น่าสนใจ เพ่ือเพิ่มมูลค่าให้กับมะยงชิด ซึ่งเป็นผลไม้ขึน้ช่ือท่ี
สามารถสรา้งรายไดใ้หก้ับชมุชนดงละครและจงัหวดันครนายกเป็นอย่างมาก ผลการประเมินของ
กลุ่มท่ี 3 จากเพ่ือนระหว่างกลุ่ม ผู้วิจัย ผู้ช่วยสอน และชุมชนร่วมประเมิน มีรายละเอียดตาม
ภาพประกอบ 12  
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ภาพประกอบ 12 แสดงคะแนนเฉล่ียประเมินผลงานของกลุม่ท่ี 3                                                              
ตราสญัลกัษณแ์ละบรรจภุณัฑ ์“มะยงชิดสวนลงุชิด” 

ผลจากภาพประกอบ 12 พบวา่ผูเ้รียนกลุ่มท่ี 3 มีคะแนนเฉล่ียรวมในการน าเสนอ
ผลงานการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการ
ใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ในดา้นขอ้มลูและเนือ้หาท่ี
ใชน้  าเสนอมีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 3.90 ดา้นแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรม
ของชุมชน มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 3.65 ดา้นการส่ือสารและน าเสนอ มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 3.80 ดา้น
การสะทอ้นการใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน มีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 3.80 ดา้นคณุคา่และประโยชน์
ท่ีไดร้บั มีคะแนนเฉล่ียอยูท่ี่ 3.95 จากคะแนนเตม็ในแตล่ะขอ้รายการประเมินท่ี 4.00 

3.3.1 ความรู้สึกของผู้เรียนกลุ่มท่ี  3 ท่ี มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ
เสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคแ์ละการน าเสนอผลงาน พบว่า 
ผูเ้รียนกลุ่มท่ี 3 มีเป้าหมายและความตัง้ใจท่ีชดัเจนในการสรา้งผลงานท่ีจะช่วยเพิ่มรายไดใ้หก้ับ
ชมุชน รูส้ึกประทบัใจท่ีไดร้ว่มท างานกับเพ่ือน ๆ จนผลงานประสบความส าเร็จ ดงัตวัอย่างการให้
สมัภาษณ ์ดงันี ้
    “ชอบเวลาที่ได้แลกเปลี่ยนความเห็นกับเพื่อน ๆ ช่วยกันออกแบบและ

วางแผนวา่มนัจะออกมาหนา้ตายงัไง ใชไ้ดจ้ริงไหม พอออกมาเป็นรูปร่างจริง ก็รูส้กึภูมิใจครบั” 

ขอ้มลูและเนือ้หา
แนวคิดในการ
สรา้งสรรค์

การสื่อสารและ
น าเสนอ

สะทอ้นการใชท้นุทาง
วฒันธรรม

คณุค่าและประโยชน์

ชมุชน 3.70 3.60 3.70 3.70 3.80

เพื่อน 4.00 4.00 3.50 3.50 4.00

ผูว้ิจยั 4.00 3.00 4.00 4.00 4.00

ผูช้่วยสอน 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00

เฉลี่ยรวม 3.90 3.65 3.80 3.80 3.95
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    “ไม่เคยท างานออกแบบโลโกแ้ละที่ใส่ของแบบนีม้าก่อนเลยค่ะ รูส้ึกทา้ทาย

มาก ว่าจะท ายงัไงใหส้วย จะมีอะไรอยูบ่นงานบา้ง และจะท าออกมาใชไ้ดจ้ริงหรือเปล่า พอเอาไป

ลองใชดู้ก็ถอืวา่ส าเร็จแลว้ แตก็่คงตอ้งกลบัมาคดิตอ่ยอดอกีทวีา่จะปรบัตรงไหนเพิ่มใหด้ขีึน้อกี” 

    “ดีใจครับที่ได้มีส่วนช่วยเหลือชุมชน และรู้สึกว่าตัวเราเองได้พัฒนา

ความสามารถดว้ย ไม่เคยคิดมาก่อนว่าเราจะท าได ้เคยเห็นแต่เวลาไปเทีย่วต่างจังหวดัทีเ่ขามีห่อ

สวย ๆ กลอ่งสวย ๆ วนันี ้ดงละครเองก็มีแลว้ แมย้งัไม่สวยมากแตก็่ตัง้ใจกนัมากครบั” 

3.3.2 ความรูส้ึกของชุมชนท่ีมีตอ่ผูเ้รียนกลุ่มท่ี 3 จากการน าเสนอผลงาน พบว่า 
ชมุชนรูส้ึกประทบัใจกับแนวคิดและผลงานท่ีจะช่วยส่งเสริมรายไดใ้หก้บัชมุชน รูส้ึกดีใจกบัคณุรุน่
ใหมท่ี่มีความสามารถหลายดา้น ตวัอยา่งการใหส้มัภาษณ ์ดงันี ้
    “เมื่อก่อนก็คิดแค่ว่าเอาง่าย ๆ เก็บมา ขายไป ขายใหไ้ดก้็พอ แต่พอเห็นเด็ก 

ๆ เขาลงมาท าแบบนีม้นัดูเป็นของมีราคา แถมไดโ้ปรโมทชุมชนดงละครของเราดว้ย ว่ามีมะยงชิด

ลูกใหญ่ รสหวานกรอบ เหมือนเป็นของมียีห่อ้ทีข่ายตามหา้งเลย” 

    “ล าพงัลุง ๆ ป้า ๆ จะใหไ้ปคิดออกแบบอะไรแบบนีเ้อง คงท าไม่ไดแ้ลว้ มัน

ยากไป ก็ดีใจทีเ่ด็ก ๆ เขาเขา้มาช่วยตรงนี ้คยุกนักบัผูใ้หญ่บา้นว่า พวกเราจะเอาไปต่อยอดยงัไง 

จะเอาไปใชจ้ริงไดอ้ยา่งไร” 

    “ดีใจทีเ่ด็กรุ่นใหม่ของจงัหวดันครนายก เขามีหวัคิดออกแบบ และเก่งแบบนี ้

เขาบอกว่าอยากใหล้งุ ๆ ป้า ๆ ขายไดร้าคา เป็นของฝากทีเ่อาไปฝากแลว้รูเ้ลยว่ามาจากดงละคร

บา้นเรา พอเหน็ทีเ่ขาท ามาใหดู้บอกเลยนะวา่ ถูกใจมาก” 

3.4 ผลการประเมินเปรียบเทียบคะแนนกบัเกณฑต์ดัสินคณุภาพการน าเสนอผลงาน 
จากผลคะแนนประเมินการน าเสนอผลงานตามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชน

เป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับมัธยมศึกษาดังกล่าว สามารถประเมินคุณภาพของผลงานโดยการเปรียบเทียบคะแนน
ประเมินกับเกณฑ์ตัดสินคุณภาพ จาก 5 รายการประเมิน ประกอบดว้ย 1) อธิบายข้อมูลและ
เนือ้หาไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 2) น าเสนอแนวคดิในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่งชดัเจน 3) วิธีการส่ือสาร
และน าเสนอมีความแปลกใหม่ น่าสนใจ 4) ผลงาน มีความสมบูรณ์สะท้อนการใช้ทุนทาง
วฒันธรรม 5) เกิดคุณค่าและประโยชนก์ับชุมชน โดยมีการก าหนดช่วงคะแนนรวม จากคะแนน
เฉล่ียของผูป้ระเมินทกุดา้น ดงันี ้คะแนนรวม 18-20 ผลงานมีคณุภาพอยู่ในระดบั  ดีมาก คะแนน
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รวม 14-17 ผลงานมีคณุภาพอยู่ในระดบัดี คะแนนรวม 10-13 ผลงานมีคณุภาพอยู่ในระดบัพอใช ้
และคะแนนรวมต ่ากวา่ 10 ผลงานตอ้งปรบัปรุง มีรายละเอียดตามภาพประกอบ 13   

 

 

ภาพประกอบ 13 ผลการเปรียบเทียบคะแนนประเมินกบัเกณฑค์ณุภาพ 

จากภาพประกอบท่ี 13 แสดงให้เห็นว่า เม่ือน าผลคะแนนเฉล่ียของทุกกลุ่มผู้
ประเมินเปรียบเทียบกบัเกณฑค์ณุภาพของผลงาน พบว่า กลุ่มท่ี 1 การแสดงสรา้งสรรค ์“ตามรอย
ดงละคร” มีคะแนนเฉล่ียรวมเท่ากับ 18.10 กลุ่มท่ี 2 วิดีโอคลิปแนะน า “ท่องเท่ียวดงละคร”  
มีคะแนนเฉล่ียรวมเท่ากับ 17.08 และกลุ่มท่ี 3 ตราสัญลักษณ์และบรรจุภัณฑ ์“มะยงชิดสวนลุง
ชิด” มีคะแนนเฉล่ียรวมเท่ากับ 19.13 เม่ือท าการจ าแนกคะแนนเป็นรายกลุ่ม พบว่า  กลุ่มท่ี 1  
มีคะแนนรวมจากชุมชนเท่ากับ 17.9 คณุภาพผลงานอยู่ในระดบัดี คะแนนรวมจากเพ่ือนเท่ากับ 
18.5 คุณภาพผลงานอยู่ในระดบัดีมาก คะแนนรวมจากผูว้ิจัยเท่ากับ 18 คุณภาพผลงานอยู่ใน
ระดับดีมาก คะแนนรวมจากผู้ช่วยสอนเท่ากับ 18 คุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีมาก กลุ่มท่ี 2  
มีคะแนนรวมจากชุมชนเท่ากับ 16.8 คะแนนรวมจากเพ่ือนเท่ากับ 17.5 คะแนนรวมจากผูว้ิจัย
เท่ากับ 17 คะแนนรวมจากผูช้่วยสอนเท่ากับ 17 แสดงใหเ้ห็นว่าผลงานกลุ่มท่ี 2 มีคณุภาพอยู่ใน
ระดบัดีจากทกุกลุ่มผูป้ระเมิน กลุ่มท่ี 3 มีคะแนนรวมจากชมุชนเท่ากบั 18.5 คะแนนรวมจากเพ่ือน
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ชมุชน เพื่อน ผูว้ิจยั ผูช้่วยสอน
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เท่ากบั 19 คะแนนรวมจากผูว้ิจยัเท่ากับ 19 คะแนนรวมจากผูช้่วยสอนเท่ากับ 20 แสดงใหเ้ห็นว่า
ผลงานกลุม่ท่ี 3 มีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมากจากทกุกลุม่ผูป้ระเมิน  

4. ผลการประเมินการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา จากข้อมูลเชิงคุณภาพ 

4.1 การจดัการความรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน 
จากการจดักิจกรรมการเรียนรู ้พบวา่ ผูเ้รียนใหค้วามสนใจกบัการเรียนรูใ้นชมุชน 

รูส้ึกสนกุสนาน สามารถปฏิบตัิกิจกรรมการเรียนรูไ้ดค้รบตามแผนท่ีก าหนดไว ้โดยการสงัเกตและ
อธิบายสภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรมท่ีตนเองไดเ้ข้าไปเรียนรูไ้ดเ้ป็นอย่างดี มีทักษะในการตัง้
ค  าถามและสมัภาษณข์อ้มลูจากคนในชมุชน สามารถพิจารณาทนุทางวฒันธรรม และคดัเลือกใน
สิ่งท่ีตนเองและเพ่ือนสมาชิกมีความสนใจ สามารถจดัระบบขอ้มูล วิเคราะห ์และสรุปผล พรอ้ม
น าเสนอแนวทางการน าไปใชต้่อยอดใหเ้กิดประโยชนร์่วมกับชุมชน ดงัตวัอย่างการใหส้ัมภาษณ์
ของผูเ้รียน ดงันี ้
   “รูส้ึกตืน่เตน้กบัการไดไ้ปเรียนรูจ้ากสถานทีจ่ริงทีด่งละคร เคยไดย้ินมาตัง้แต่เด็ก

แตก็่ยงัไม่เคยไป อยากรูว้า่มีทนุทางวฒันธรรมอะไรทีน่า่สนใจ” 

   “กิจกรรมสนุกมาก ๆ ตอนไปทศันศึกษากบัโรงเรียน ไม่มีงานเยอะขนาดนี ้ตอน

แรกก็คิดว่ายากมากเพราะตอ้งท าหลายอย่างดว้ยตวัเอง แต่พอท าไดก็้รูส้ึกภูมิใจกบัความส าเร็จ

จากไม่รูข้อ้มูลอะไรเกี่ยวกับดงละครเลย พอไดม้าเห็น มาเรียนรู ้มาสืบหาขอ้มูล มาถามคนใน

ชมุชน รูส้กึวา่เป็นประสบการณ์ทีด่มีาก” 

   “ผูใ้หญ่บา้นและคนในชุมชนดงละครใจดีมาก แนะน าไดล้ะเอียด บางเรื่องเช่น

ต านานเสยีงดนตรีตอนกลางคนืก็เคยไดย้นิมาบา้ง แตพ่อมาฟังดว้ยตวัเองก็รูส้กึตืน่เตน้” 

   “ชอบกิจกรรมนีม้าก ถงึจะเหนือ่ยกบัการส ารวจชมุชนเพือ่หาขอ้มูล แตก็่ท าใหไ้ด้

ค าตอบว่าชุมชนมีทุนทางวฒันธรรมอะไรบา้ง และเราสนใจเรื่องอะไร ก็ตอ้งเอาไปคิดต่ออีกขึ้น 

เพือ่นทกุคนตอ้งแบง่หนา้ทีแ่ละช่วยเหลอืกนัจึงจะส าเร็จ”   

4.2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน 
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้พบว่า ผู้เรียนให้ความสนใจ สนุกสนาน และ

ต่ืนเต้นกับการสรา้งผลงาน สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้ครบตามแผนท่ีก าหนดไว้  โดยร่วมกัน
วิเคราะห์แนวทางการต่อยอดทุนทางวัฒนธรรม น าเสนอแนวคิดของตนเอง และแลกเปล่ียน
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ร่วมกับเพ่ือนไดห้ลากหลายวิธีการ ออกแบบผลงานโดยการประยุกตใ์ชทุ้นทางวฒันธรรม และ
สรา้งผลงานท่ีมีคุณค่า และเพิ่มมูลค่าให้กับทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน ดังตัวอย่างการให้
สมัภาษณข์องผูเ้รียน ดงันี ้
   “รูส้ึกตื่นเตน้มากครบั ไม่รูว้่าผลงานที่ออกแบบมาจะสามารถน าไปใชส้รา้งเป็น

ผลงานทีม่ีประโยชนก์บัชมุชนไดจ้ริงหรือเปลา่ แตก็่ตัง้ใจจะท าใหเ้ตม็ทีท่ีส่ดุ ถอืเป็นโอกาสทีด่มีาก” 

   “รูส้ึกประทบัใจและสนุกกบักิจกรรมนีม้าก ชอบทีไ่ดเ้ป็นคนเลือกเองว่าอยากท า

ผลงานอะไร ท าแบบไหน โดยไม่ตอ้งมีใครบอก ทกุขัน้ตอนผมและเพือ่น ๆ ไดช้่วยกนัคิด ช่วยกนั

แก ้ช่วยกนัปรบัปรุง จนงานส าเร็จ” 

   “กิจกรรมทีค่รูวางแผนไวด้ีมากค่ะ ก่อนเริ่มไปชุมชนดงละคร รูส้ึกว่ากิจกรรมแต่

ละขัน้ยาก ตอนนีรู้ส้ึกภูมิใจกบัผลงานของกลุ่มตวัเอง ทีไ่ดห้าขอ้มูลมาเอง ออกแบบเอง และสรา้ง

ดว้ยตวัเอง ชมุชนเหน็เขาตอ้งรูส้กึดแีนน่อนคะ่”    

   “อยากใหม้ีการจัดกิจกรรมแบบนีอ้ีกค่ะ เพราะยงัมีทุนทางวฒันธรรมอีกหลาย

อย่างที่หนูคิดว่าเอาไปใชต้่อยอดสรา้งเป็นผลงาน สรา้งเป็นรายได ้เช่น ของที่ระลึก เวลาเขาซือ้

กลบัไปจะไดค้ดิถงึดงละคร อยากกลบัมาเทีย่วอกี” 

 4.3 การส่ือสารและน าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้พบว่า ผู้เรียนให้ความส าคัญกับรูปแบบการ

น าเสนอผลงานและวิธีการอธิบาย การส่ือสารใหผู้ฟั้งเกิดความเขา้ใจ สามารถปฏิบตัิกิจกรรมการ
เรียนรูไ้ดค้รบตามแผนท่ีก าหนดไว ้โดยวิเคราะหค์ณุคา่และประโยชนท่ี์ไดร้บัจากการเรียนรู ้รว่มกนั
ออกแบบการน าเสนอผลงานไดอ้ย่างหลากหลาย และใชเ้ทคโนโลยีในการเผยแพรผ่ลงานใหเ้กิด
ประโยชนก์บัชมุชน ดงัตวัอยา่งการใหส้มัภาษณข์องผูเ้รียน ดงันี ้
   “รูส้ึกตื่นเตน้มาก ไม่รูว้่าการน าเสนอผลงาน และผลการประเมินจากชุมชนวนันี ้

จะเป็นอยา่งไร” 

   “รูส้ึกประทับใจกับการน าเสนอของกลุ่มตัวเองมาก เพราะไม่เหมือนอยู่ใน

หอ้งเรียน แต่ละกลุ่มมีวิธีการน าเสนอไม่ซ ้ากนัเลย ซ่ึงเก็บเป็นความลบักนัมาตลอด วนันีไ้ดเ้ห็น

ผลงานของกลุ่มอื่น ๆ ก็รูส้ึกดีใจ รูส้ึกว่าเพื่อนในหอ้งของเราเก่งกนัทุกคนเลย วนันีถ้ือว่าพวกเรา

ประสบความส าเร็จแลว้”  
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   “ตอนทีผู่ใ้หญ่บา้น ลงุ ๆ ป้า ๆ ในชมุชนมาดูการน าเสนอ รูส้กึตืน่เตน้มาก เพราะ

ไม่รูว้่าทุนทางวฒันธรรมที่เราน าไปจากชุมชน สรา้งเป็นผลงานแลว้จะเป็นอย่างไร ชุมชนเขาจะ

พอใจมัย้ ชืน่ชอบมัย้พอการน าเสนอเสร็จไดเ้หน็รอยยิม้ และค าชื่นชม ก็รูส้ึกมีก าลงัใจ หายเหนือ่ย 

ถา้มีโอกาสก็อยากใหจ้ดักิจกรรมแบบนีอ้กี เป็นประสบการณ์ทีด่มีาก” 

4.4 ผลการสมัภาษณค์วามพงึพอใจของผูเ้รียน  
ผลการสมัภาษณค์วามพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีตอ่รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชน

เป็นฐาน เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาเม่ือสิน้สดุการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรู ้พบวา่ 

1) ดา้นผูส้อน มีการเตรียมความพรอ้มในทกุกิจกรรมเป็นอย่างดี มีบคุลิกและ
การส่ือสารท่ีดี ใช้ภาษาเข้าใจง่าย สรา้งความคุน้เคยและบรรยากาศท่ีเป็นกันเอง สนุกสนาน  
คอยกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดค้ดิและแสดงความคิดเห็นอยูต่ลอด รูส้กึประทบัใจมาก 

2) ดา้นการจัดกิจกรรม มีการวางแผนกิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละสัปดาห์
อย่างตอ่เน่ือง กิจกรรมการเรียนรูมี้ความหลากหลาย และสนกุสนาน ผูส้อนมีค าถามและประเด็น
ใหก้ลับไปคิดหลังเสร็จสิน้กิจกรรมการเรียนรูทุ้กครัง้ และมอบหมายงานใหน้ ากลับไปท าต่อทุก
สัปดาห์ โดยเน้นการท างานร่วมกันเป็นทีม การแบ่งหน้าท่ีและช่วยเหลือกันให้ภารกิจประสบ
ความส าเร็จตามเป้าหมาย น่ีคือสิ่งท่ีผู้สอนเน้นย า้เสมอตลอดการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ั้ง 5 
สปัดาห ์

3) ด้านเวลา มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้สอนวางแผนไว ้
ระหวา่งเดนิทางไปกลบัชมุชนก็ยงัมีกิจกรรมท่ีสนกุสนาน และไดค้วามรู ้เพียงแตอ่ยากเสนอใหเ้พิ่ม
ชั่วโมงของการสรา้งสรรคผ์ลงานเป็น 3 สปัดาห ์เพราะจะท าใหผ้ลงานดีขึน้ มีความสมบรูณม์ากขึน้  
และมีเวลาซกัซอ้ม ปรบัปรุงแกไ้ขใหพ้รอ้มส าหรบัการน าเสนอท่ีชมุชน 

4) ดา้นการน าไปใช ้นกัเรียนไดร้บัความรู ้ประสบการณ ์และมีความสามารถ
ในการใชช้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคเ์ป็นท่ีประจกัษ์กบัผูว้ิจยั ผูร้ว่มสอน และชมุชน อนัเป็น
ผลมาจากกระบวนการเรียนรูแ้ละกิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นไปตามแผนท่ีก าหนด ผู้เรียนไดล้งมือ
ปฏิบัติจริงทุกขั้นตอน สามารถน าไปเผยแพร่ให้ผู้อ่ืนไดเ้ห็นถึงคุณค่าความส าคัญของทุนทาง
วฒันธรรม อีกทัง้น  าไปปรบัใชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นชมุชนของตนเองในอนาคต 
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5. บทสะท้อนจากชุมชนหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ผลการสะทอ้นความคิดเห็นจากชมุชนท่ีมีตอ่การจดักิจกรรมการเรียนรู ้ตามรูปแบบ

การเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา โดยใชว้ิธีการสมัภาษณ ์มีรายละเอียดดงันี ้

1) ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู  ้พบว่า ชุมชนใหค้วามสนใจ และมีส่วนรว่มกับ
ทกุกิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นอย่างดี ตัง้แตส่ปัดาหแ์รกจนถึงสปัดาหส์ุดทา้ย โดยบทบาทส าคญัของ
ชมุชนในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้คือการใหค้วามรูเ้ก่ียวกบัทนุทางวฒันธรรมของเมืองโบราณดง
ละคร ใหค้  าแนะน า ตลอดจนเป็นท่ีปรกึษาในการออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลงาน รว่มประเมินผล
งาน สรุปผล และรว่มแลกเปล่ียนเรียนรูต้ลอดกระบวนการ ดงัตวัอย่างการใหส้มัภาษณจ์ากชมุชน 
ดงันี ้ 
   “การจัดกิจกรรมในลกัษณะนี ้ทางชุมชนรูส้ึกดีใจและภาคภูมิใจมากที่ไดม้ีส่วน

ร่วม ถงึแมจ้ะเป็นช่วงระยะเวลาสัน้ ๆ ทีไ่ดเ้ห็นเดก็ ๆ เขา้มาเรียนรูก้นั แตก็่ท าใหเ้ราไดก้ลบัมามอง

ยอ้นถึงคุณค่าในสิ่งทีต่วัเองมีอยู่ บางอย่างเรามองไม่เห็น แต่เด็ก ๆ เขาเห็นว่ามนัสามารถพฒันา

ต่อยอดไปได ้ตรงนีเ้อง ท าใหเ้รารูส้ึกว่า การใหเ้ด็ก ๆ เขาไดเ้รียนรูใ้นลกัษณะนี ้กิจกรรมแบบนี ้

เป็นประโยชนจ์ริง ๆ ทัง้กบัเดก็ โรงเรียนและก็ชมุชนของเรา” 

   “เราพรอ้มทีจ่ะสนบัสนนุกิจกรรมแบบนี ้เพราะผลทีไ่ด ้มนัเห็นชดัเจน และยิ่งเห็น

ว่าเด็ก ๆ เขาเกิดความสนใจกบัวฒันธรรม ประวตัิศาสตร์ต่าง ๆ ก็ยิ่งชื่นใจ คิดว่ากิจกรรมแบบนี ้

จะช่วยท าใหเ้ขาไม่หลงลืมตวัเอง ไม่ลืมชุมชน ไม่ลืมทอ้งถิ่น และเป็นการเรียนรูท้ี่ไดอ้อกมานอก

โรงเรียนดว้ย นา่จะช่วยใหเ้กดิประสบการณ์ทีด่มีาก” 

2) ดา้นคณุค่าและประโยชนท่ี์ชมุชนไดร้บั พบว่า จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ช่วยให้ผู้เรียนได้รูจ้ักและเห็นคุณค่าของทุนทางวัฒนธรรมเมืองโบราณดงละคร จนสามารถ
น าไปใช้ออกแบบและสรา้งสรรคเ์ป็นผลงานท่ีมีประโยชน์กลับคืนสู่ชุมชน ดังตัวอย่างการให้
สมัภาษณจ์ากชมุชน ดงันี ้
   “จากวนัแรกที่เห็นเขามาส ารวจ มาเก็บขอ้มูลอะไรกนั ก็รูส้ึกสงสยั เพราะเราอยู่

กบัชุมชนดงละครนีม้าตัง้นานแลว้ มนัก็มีคนเขา้มาบ่อย ๆ แต่ครัง้นีต้่างจากครัง้ก่อน ๆ ตรงทีเ่ขา

ไม่ไดม้าครัง้เดียว แต่มากนัเรื่อย ๆ เห็นเด็ก ๆ เขาท าจริง ๆ จงั ๆ ท าเป็นผลงานมาโชว์ใหดู้อีก ใน
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ฐานะคนในชุมชนรูส้ึกดีใจ และอยากใหม้ีกิจกรรมในลกัษณะนีอ้กี มนัเกิดประโยชนก์บัชุมชน และ

ชมุชนก็ไดพ้ฒันาไปดว้ยเช่นกนั” 

   “ในฐานะคนในชุมชน การที่เรื่องราว คุณค่าทางประวตัิศาสตร์ หรือสิ่งต่าง ๆ  

ทีช่มุชนมีอยูไ่ดถู้กน ามาใชใ้นการเรียนรูใ้หก้บัเดก็ ๆ นบัวา่เป็นเรือ่งทีน่า่ยนิดี เพราะหากไม่มีคนมา

คน้ มาท า มนัก็จะค่อย ๆ หายไปตามเวลา ล าพงัชาวบา้นกนัเองจะใหม้าลงมือท า ก็อาจจะผิดทิศ

ผดิทางไป แต่การทีม่ีเด็ก ๆ ใหค้วามสนใจ มาใชต้รงนีเ้ป็นแหล่งเรียนรู ้ก็เท่ากบัวา่ไดช้่วยรกัษาดง

ละครของเราไวใ้หก้บัคนรุ่นหลงัดว้ย” 

6. ผลการวิเคราะหห์ลังการจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัย 
ผลการวิเคราะหห์ลงัการจดัการเรียนรูข้องผูว้ิจยั โดยสรุปขอ้มลูจากแบบบนัทึกหลงั

การจดักิจกรรมการเรียนรูท่ี้ผูว้ิจยัไดบ้นัทึกไวท้กุสปัดาห ์มีรายละเอียดดงันี ้
6.1 ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู ้พบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมาก นกัเรียนให้

ความร่วมมือและสามารถปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูต้่าง ๆ ไดเ้ป็นอย่างดี กิจกรรมการเรียนรูท่ี้
เตรียมไวมี้ความเหมาะสมสามารถน ามาใชไ้ดจ้ริง เห็นถึงความตัง้ใจของผูเ้รียน สิ่งส าคญัในการ
จดักิจกรรมการเรียนรู ้คือการสรา้งความคุน้เคยกับผูเ้รียน และสรา้งบรรยากาศใหรู้ส้ึกผ่อนคลาย 
สนกุสนาน พยายามกระตุน้ใหผู้เ้รียนทุกคนมีส่วนรว่มกบักิจกรรมการเรียนรู ้เพราะเม่ือผูเ้รียนเกิด
ความรูส้ึกสบายใจ มีความสุข จะท าใหเ้ขาอยากเรียนรู ้อยากมีบทบาทและอยากมีส่วนร่วมกับ
กิจกรรมการเรียนรูม้ากขึน้ 

6.2 สิ่งท่ีเป็นจุดเด่นของการจดักิจกรรมการเรียนรู ้พบว่า ทุกกิจกรรมการเรียนรู้
เนน้การมีส่วนรว่มจากสมาชิกภายในกลุม่ และการมีสว่นรว่มจากชมุชน สง่เสรมิใหผู้เ้รียนใชท้กัษะ
การคิด มีความสนกุสนาน และเหมาะสมกบัผูเ้รียน โดยก่อนเริ่มกิจกรรมการเรียนรูใ้นสปัดาหแ์รก
เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนวางเป้าหมายร่วมกัน และในทุกสัปดาหผ์ูส้อนจะคอยใหก้ าลังใจ สรา้งแรง
บนัดาลใจใหผู้เ้รียนเกิดความมุง่มั่นจนประสบความส าเรจ็ในสปัดาหส์ดุทา้ย  

6.3 ปัญหาและอปุสรรค พบวา่ ผูเ้รียนบางคนในขณะท่ีเพ่ือนท ากิจกรรมกลุม่ขาด
ความสนใจ และขาดการใหค้วามร่วมมือ ส่งผลใหง้านไม่เสรจ็ตามระยะเวลาท่ีก าหนด ผูส้อนตอ้ง
คอยแจง้เตือนและกระตุน้อยู่บ่อยครัง้ การท ากิจกรรมการเรียนรูใ้นชุมชนพบว่าสภาพอากาศ
คอ่นขา้งรอ้น และพืน้ท่ีในการส ารวจชมุชนมีบริเวณท่ีกวา้งมาก การน านกัเรียนไปเรียนรูใ้นชุมชน
และมีกิจกรรมการเรียนรูอ้ย่างตอ่เน่ือง จึงท าใหผู้เ้รียนเกิดความเหน่ือยลา้ เกิดความเครียด ท าให้
บางกิจกรรมผูเ้รียนขาดความสนใจเทา่ท่ีควร   
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6.4 สิ่งท่ีตอ้งพัฒนา/ปรบัปรุงแก้ไข พบว่า การท ากิจกรรมการเรียนรูใ้นชุมชน
ผูเ้รียนมีความเหน่ือยลา้จากสภาพอากาศและจ านวนของกิจกรรมการเรียนรูท่ี้คอ่นขา้งกระชัน้ชิด 
ผูส้อนจึงควรแบง่เวลาใหผู้เ้รียนไดพ้กัผ่อนอย่างอิสระพรอ้มกับเตรียมเครื่องด่ืมและอาหารว่างให้
พรอ้ม เน่ืองจากผูเ้รียนตอ้งใชพ้ลงังานในการท ากิจกรรมค่อนขา้งมาก นอกจากนีก้ารจดักิจกรรม
การเรียนรูใ้นชุมชนจ าเป็นตอ้งขอความรว่มมือจากครูในโรงเรียนช่วยดแูลและเป็นพ่ีเลีย้งประจ า
กลุม่เพ่ือความเป็นระเบียบเรียบรอ้ยและเพื่อความปลอดภยัของผูเ้รียน  

ตอนที่ 2 ผลการปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา 

ภายหลังการทดลองใช้รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ผูว้ิจยั
ไดน้  าผลการศกึษาทัง้จากขอ้มลูเชิงปรมิาณและเชิงคณุภาพมาวิเคราะหเ์พ่ือปรบัปรุงแกไ้ขรูปแบบ
การเรียนรูใ้หมี้ความสมบรูณ ์และมีคณุภาพมากย่ิงขึน้ โดยมีรายละเอียดตามตาราง 25  

ตาราง 25 แสดงขอ้คน้พบและประเด็นการปรบัปรุงแกไ้ขรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน
เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบั
มธัยมศกึษา 

ขอ้คน้พบ การปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนรู้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยเน้นการมี

ส่วนร่วมของชุมชนในบางกิจกรรม ไม่

เป็นไปตามเป้าหมายที่วางไว ้เนื่องจาก

สมาชิกในชุมชนบางท่านอาจไม่เข้าใจ

บทบาทของตนเองตามรูปแบบการเรียนรู ้

ท าใหก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูไ้ม่ประสบ

ความส าเรจ็ตามเปา้หมายเทา่ที่ควร 

ทกุสปัดาหห์ลงัการจดักิจกรรมการเรียนรูม้ีการจดัประชุมกลุม่ย่อย 

เพื่อรบัฟังความคิดเห็น ปัญหาอปุสรรค ขอ้เสนอแนะ และรว่มกัน

สรุปผลระหว่างผูว้ิจัยกับชุมชน เพื่อเตรียมความพรอ้มในสปัดาห์

ถัดไป ท าความเข้าใจถึงเป้าหมายตามรูปแบบการเรียนรู ้และ

ทบทวนบทบาทของตนเองในแตล่ะกิจกรรมใหม้ีความชดัเจน  
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ตาราง 25 (ตอ่) 

ข้อคน้พบ การปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนรู้ 

ความหลากหลายของการจดักิจกรรมการ

เรียนรูใ้นชุมชนอย่างต่อเนื่องทุกสปัดาห ์

ท าให้ผู้เรียนบางคนเกิดความเหนื่อยลา้

และรู ้สึกตึงเครียดกับการเข้าร่วมบาง

กิจกรรมที่ตอ้งท าใหส้  าเร็จในระยะเวลาที่

ก าหนด  

ปรบัระยะเวลาในระหวา่งการท ากิจกรรมการเรยีนรูใ้นชมุชนใหม้าก

ขึน้ โดยก าหนดเวลาให้ผู้เรียนได้พักผ่อนอย่างอิสระก่อนเริ่ม

กิจกรรมถัดไป พรอ้มเตรียมเครื่องดื่ม อาหารว่างส าหรบัผู้เรียน

ระหว่างท ากิจกรรม และหลงัเสร็จสิน้กิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละ

สปัดาห ์ 

กระบวนการสรา้งสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน

มีความหลากหลายตามความถนัดและ

ความสนใจของแต่ละกลุ่ม ซึ่งเป็นสิ่งที่

ผู้เรียนคัดเลือกและสรุปผลมาจากการ

การศกึษาทนุทางวฒันธรรมในชมุชน บาง

ผลงานผูส้อนอาจไม่ไดม้ีความถนดัหรือมี

ความสามารถตรงกับความตอ้งการของ

ผูเ้รยีน  

ในกิจกรรมการสรา้งสรรคผ์ลงาน เมื่อผูเ้รียนไดร้ว่มกนัสรุปทนุทาง

วฒันธรรม พรอ้มเขา้สูก่ระบวนการออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลงาน 

ควรเปิดโอกาสใหค้รูในโรงเรียนที่มีความถนดัในผลงานชิน้นัน้ ๆ 

เข้ามามีส่วนร่วมกับกิจกรรม โดยเป็นครูที่ปรึกษา คอยให้

ค าแนะน าและช่วยเหลือ เพื่อใหผ้ลงานมีความสมบูรณแ์ละส าเร็จ

ตามเปา้หมาย     

 
จากผลการศกึษาองคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ ผลการทดลองศึกษาน าร่อง  
(Pilot Study) ร่างรูปแบบการเรียนรู ้ผลการประเมินประสิทธิผลและปรบัปรุงแก้ไขรูปแบบการ
เรียนรู ้ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูทัง้ 4 ระยะ มาด าเนินการปรบัปรุงแกไ้ข และน าเสนอภาพของรูปแบบการ
เรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา หรือเรียกว่า 4Cs MODEL ตามภาพประกอบ 14 
ดงันี ้
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 บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัย เรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษา มี
รายละเอียดของการสรุป อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ดงันี ้

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
การวิจยัเรื่องการพฒันารูปแบบการเรียนรูเ้พ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุทาง

วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา มีความมุ่งหมายเฉพาะ 3 ข้อ 
ประกอบดว้ย 

1. เพ่ือศกึษาองคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถ 
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

3. เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถ  ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การศึกษาครัง้นี ้ผูว้ิจัยไดด้  าเนินการโดยใชก้ระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research & 

Development) มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ด าเนินการวิจยัแบง่เป็น 4 ระยะ ดงันี ้

ระยะท่ี 1 การศึกษาองคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา แบง่การด าเนินงานเป็น 2 ขัน้ตอน คือ 

ขัน้ตอนท่ี 1 การศึกษานิยามความหมาย และองคป์ระกอบของความสามารถ 
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์จากแนวคิดทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ในขัน้ตอน
นีผู้ว้ิจัยไดด้  าเนินการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหน์โยบายดา้นวฒันธรรม แผนยุทธศาสตรช์าติดา้น
วฒันธรรม เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทนุทางวฒันธรรม เพ่ือก าหนดกรอบความสามารถ
ในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์จากนัน้น าขอ้มูลท่ีไดไ้ปใชส้อบทานตามประเด็นกับ
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ผูใ้หข้อ้มลูกลุม่ท่ี 1 ซึ่งเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม และสมัภาษณข์อ้มลูพฤติกรรมบง่ชีน้  าขอ้มลู
ท่ีไดม้าก าหนดนิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบง่ชีค้วามสามารถในการใชท้นุทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ขั้นตอนท่ี 2 การยืนยันนิยามความหมาย องค์ประกอบ และพฤติกรรมบ่งชี ้
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา โดยน า
ขอ้มูลนิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีท่ี้ไดจ้ากขัน้ตอนท่ี 1 ไปใหผู้ใ้หข้อ้มูล
กลุ่มท่ี 2 ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญด้านวัฒนธรรมตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหาและยืนยันข้อมูล  
น าขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญมาปรบัปรุงใหมี้ความเหมาะสม 

ระยะท่ี 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา   
แบง่การด าเนินงานเป็น 2 ขัน้ตอน คือ  

ขัน้ตอนท่ี 1 การพฒันารา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบับมัธยมศึกษา 
ผูว้ิจัยวิเคราะหแ์ละสังเคราะหแ์นวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกับการพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาน าผลจากการศึกษามาก าหนดหลักการของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ 
เปา้หมายของรูปแบบการเรียนนรู ้บทบาทผูเ้รียน ผูส้อน และชมุชน แผนการจดัการเรียนรู ้คูมื่อรา่ง
รูปแบบการเรียนรู ้พรอ้มน าใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบคณุภาพ ความเหมาะสมและสอดคลอ้งของ
รา่งรูปแบบการเรียนรู ้น าขอ้มลูมาปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญ ก่อนน าไปใชท้ดลอง
ศกึษาน ารอ่งกบันกัเรียนท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุม่ตวัอยา่ง  

ขั้นตอนท่ี 2 การพัฒนาเครื่องมือประเมินความสามารถในการใช้ทุนทาง
วัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  ผู้วิจัยน านิยามความหมาย 
องคป์ระกอบและพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ท่ีไดจ้ากการศึกษาในระยะท่ี 1 มาสรา้งแบบประเมินซึ่งมีลกัษณะเป็น
แบบตรวจสอบรายการความสามารถ (Performance Evaluation Checklist) 4 ระดับ น ามาใช้
ประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ 3 องคป์ระกอบ 16 พฤติกรรม
บง่ชี ้จากนัน้น าแบบประเมินไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบคณุภาพ โดยการพิจารณาความตรงตาม
เนือ้หา ความถูกตอ้งเหมาะสมของเกณฑก์ารประเมินและการใชภ้าษา น าขอ้มูลมาปรบัปรุงตาม
ขอ้เสนอแนะ  
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ระยะท่ี 3 การทดลองศึกษาน ารอ่ง (Pilot Study) รา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชน
เป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา  

ผูว้ิจยัน ารา่งรูปแบบการเรียนรู ้ฯ ท่ีปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ ช่ียวชาญ
ไปทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอย่างเพ่ือศกึษาแนวทางและความเป็นไป
ได้ในทางปฏิบัติ โดยใช้ระยะเวลาในการศึกษาน าร่อง 2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 คาบ คาบละ  
50 นาที น าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาน าร่องไปปรบัปรุงแก้ไขร่างรูปแบบการเรียนรู ้ฯ การจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้และการประเมินผลให้มีความเหมาะสมก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
ตรวจสอบความเช่ือมั่นของแบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค์
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยน าไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่ม
ตวัอย่าง จ านวน 28 คน เพ่ือหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบประเมินดว้ยวิธีการค านวณ
ค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) และตรวจสอบความ
เช่ือมั่นระหว่างผู้ประเมิน (Inter-Rater Reliability: IRR) ระหว่างผู้เรียน ผู้วิจัย และผู้ช่วยสอน  
ด้วยการวิเคราะห์ค่าสัมประสิท ธ์ิสหสัมพันธ์ของเพี ยร์สัน  (Pearson’s Product Moment 
Correlation Coefficient)    

ระยะท่ี 4 การประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา แบง่การด าเนินงานเป็น 2 ขัน้ตอน คือ 

ขัน้ตอนท่ี 1 การประเมินประสิทธิผลรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคส์  าหรับ  นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา โดยน ารูปแบบการเรียนรู ้ฯ ท่ีผ่านการตรวจสอบคุณภาพและปรบัปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญไปทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึ่งเป็นกลุ่มตวัอย่าง 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนปิยชาติพัฒนา ในพระราชูปถัมภ์ ฯ จ  านวน 35 คน  
ในรายวิชากิจกรรมพฒันาผูเ้รียนและกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู ้ใชร้ะยะเวลาในการทดลอง 
5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 คาบ คาบละ 50 นาที ประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ  
โดยเปรียบเทียบขอ้มูลเชิงปริมาณจากค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ทัง้ 3 ครัง้ ไดแ้ก่ การประเมินก่อนเรียน การประเมิน
ระหวา่งเรียน และการประเมินหลงัเรียน  
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ขั้นตอนท่ี 2 การปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศึกษา โดยน าขอ้มูลเชิงปริมาณและเชิงคณุภาพมาวิเคราะหเ์พ่ือปรบัปรุงแกไ้ขรูปแบบการ
เรียนรู ้ฯ ใหมี้ความสมบรูณ ์และมีคณุภาพมากย่ิงขึน้ 

สรุปผลการวิจัย 
1. องคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์อง

นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
1.1 ผลการศกึษานิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถ

ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 
ผลการวิเคราะห์เอกสาร นโยบายด้านวัฒนธรรม แผนยุทธศาสตรช์าติด้าน

วัฒนธรรม ต ารา บทความ และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับทุนทางวัฒนธรรมทั้งในประเทศและ
ตา่งประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัทนุทางวฒันธรรม รว่มกบัการสอบทานตามประเด็นและการสมัภาษณ์
ผูใ้หข้อ้มูลกลุ่มท่ี 1 ซึ่งเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรมจ านวน 7 ท่าน ท าใหไ้ดน้ิยามความหมาย 
องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ดงันี ้

1.1.1 ทุนทางวัฒนธรรม หมายถึง สิ่งท่ีเก่ียวขอ้งกับองคค์วามรูแ้ละภูมิปัญญา
ของชุมชนท่ีมีการสั่งสมและสืบทอดต่อกันมาจากอดีต มีคณุค่าและความส าคญั สะทอ้นใหเ้ห็น
รูปแบบของวิถีชีวิตท่ีมีเอกลกัษณเ์ฉพาะตน สามารถน าไปใชต้อ่ยอด สรา้งสรรค ์พฒันาเพ่ือใหเ้กิด
มูลค่าและประโยชน ์ปรากฎในรูปแบบท่ีจบัตอ้งได ้ไดแ้ก่ โบราณสถาน โบราณวตัถ ุและรูปแบบ  
ท่ีจบัตอ้งไมไ่ด ้ไดแ้ก่ เรื่องเลา่ ความเช่ือ ต านานประวตัศิาสตร ์และการประกอบอาชีพของชมุชน  

1.1.2 ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง 
พฤติกรรมการแสดงออกของผู้เรียนถึงความสามารถในการบูรณาการความ รู้ ทักษะ  
และคณุลกัษณะส่วนบคุคลในการจดัการความรู ้สรา้งสรรคผ์ลงาน ส่ือสารและน าเสนอคณุคา่ทนุ
ทางวฒันธรรมของชมุชน ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ 16 พฤตกิรรมบง่ชี ้มีรายละเอียดดงันี ้

องคป์ระกอบท่ี 1 การจัดการความรูทุ้นทางวัฒนธรรมในชุมชน (Wisdom 
Management of Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของผู้เรียนถึง
ความสามารถในการสืบค้น จัดการ และแลกเปล่ียนทุนทางวัฒนธรรมอันเป็นภูมิ ปัญญา  
โดยองคป์ระกอบท่ี 1 มี 3 พฤติกรรมบ่งชี ้ ประกอบด้วย 1) สามารถสืบค้นทุนทางวัฒนธรรม 
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ในชุมชน มี  3 พฤติกรรมบ่งชี ้ย่อย 2) สามารถจัดการข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน  
มี 3 พฤติกรรมบ่งชีย้่อย และ 3) สามารถแลกเปล่ียนเรียนรูร้่วมกันระหว่างชุมชน มี 2 พฤติกรรม
บง่ชีย้่อย โดยท่ีองคป์ระกอบนีมุ้่งเนน้การพฒันาในดา้นความสามารถของผูเ้รียนในการสืบคน้ทุน
ทางวฒันธรรมในชุมชน การจดัการขอ้มูลทุนทางวฒันธรรมในชุมชน และการแลกเปล่ียนเรียนรู้
รว่มกนัระหวา่งชมุชน 

องคป์ระกอบท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชทุ้นทางวฒันธรรมของชุมชน 
(Creative Production Based on Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของ
ผูเ้รียนถึงความสามารถในการคิดสรา้งสรรค ์ต่อยอด และใชทุ้นทางวฒันธรรมในการสรา้งสรรค์
ผลงาน ท่ี มี เอกลักษณ์  มีคุณค่า และเพิ่ มมูลค่าให้กับทุนทางวัฒนธรรมร่วมกับชุมชน  
โดยองคป์ระกอบท่ี 2 มี 2 พฤติกรรมบ่งชี ้ประกอบดว้ย 1)สามารถคิดสรา้งสรรคต์่อยอดทุนทาง
วัฒนธรรม มี 2 พฤติกรรมบ่งชีย้่อย และ 2) สามารถใช้ทุนทางวัฒนธรรมสรา้งสรรค์ผลงาน  
มี 2 พฤติกรรมบง่ชีย้่อย โดยท่ีองคป์ระกอบนีมุ้่งเนน้การพฒันาในดา้นความสามารถของผูเ้รียนใน
การคดิสรา้งสรรคต์อ่ยอดทนุทางวฒันธรรม และการใชท้นุทางวฒันธรรมสรา้งสรรคผ์ลงาน 

องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 
(Communication about Value of Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก
ของผู้เรียนถึงความสามารถในการส่ือสารคุณค่า และเผยแพร่ผลงานจากการเรียนรูทุ้นทาง
วฒันธรรมรว่มกบัชมุชน โดยองคป์ระกอบท่ี 3 มี 2 พฤติกรรมบง่ชี ้ประกอบดว้ย 1) สามารถส่ือสาร
คณุคา่และประโยชนท่ี์ไดร้บัจากการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน มี 2 พฤติกรรมบง่ชีย้อ่ย 
และ 2) สามารถเผยแพรผ่ลงานท่ีแสดงถึงคณุคา่ทุนทางวฒันธรรมของชมุชน มี 2 พฤติกรรมบ่งชี ้
ย่อย โดยท่ีองคป์ระกอบนีมุ้่งเนน้การพฒันาในดา้นความสามารถของผูเ้รียนในการส่ือสารคณุค่า
และประโยชน์ท่ีไดร้ับจากการเรียนรูทุ้นทางวัฒนธรรมร่วมกับชุมชน  และการเผยแพร่ผลงาน 
ท่ีแสดงถึงคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 

1.2 ผลการยืนยนันิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบง่ชีค้วามสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหาของนิยามความหมาย องค์ประกอบ  
และพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบั
มธัยมศึกษา ดว้ยการวิเคราะหเ์นือ้หาและหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง ( Index of Item Objective 
Congruence: IOC) โดยผู้ให้ข้อมูลกลุ่มท่ี 2 ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญดา้นวัฒนธรรม จ านวน 3 ท่าน 
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พบว่าทุกองคป์ระกอบมีความสอดคลอ้งกับพฤติกรรมบ่งชี ้มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 
0.67-1.00  

2. การพัฒนารูปแบบการเรียน รู้โดยใช้ ชุมชนเป็นฐานเพื่ อ เส ริมส ร้าง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา 

2.1 ผลการพัฒนาร่างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุ
ทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา เป็นรูปแบบการเรียนรู ้
ท่ีสังเคราะห์จากแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้ง ประกอบดว้ย แนวคิดการใช้ทุนทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์(Creative Use of Cultural Capital) ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมให้
ผูเ้รียนสามารถน าความรูจ้ากการศึกษาเรียนรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชนมาใชใ้นการออกแบบ 
สรา้งสรรคผ์ลงาน พรอ้มส่ือสารประสบการณ์ท่ีไดร้บั และน าเสนอคณุค่าของทุนทางวฒันธรรม
ผ่านการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีความหมาย  แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
(Community-based Learning) เป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูจ้ากการลงมือ
ปฏิบตัิจริงจากสถานการณจ์ริงในชมุชน ภายใตก้ารมีส่วนรว่มระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และกลุ่มคน
ในชุมชน โดยใชส้ิ่งแวดลอ้ม แหล่งทรพัยากรในในชุมชนสนบัสนุนการเรียนรู ้เป็นรูปแบบท่ีเช่ือม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรูก้ับการมีส่วนร่วม เนน้ความส าคญัในการช่วยเหลือและเสริมสรา้งคณุค่า
ใหก้ับชุมชน แนวคิดทฤษฎีความคิดสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) เป็นแนวคิดทฤษฎีท่ีมุ่งเนน้
พฒันาความสามารถของผูเ้รียนในการคิดไดอ้ย่างหลากหลายทิศทาง สามารถเช่ือมโยงสมัพนัธ์
ผา่นจินตนาการ น าไปสูก่ารแกไ้ขปัญหา การประดิษฐ์คิดคน้ การสรา้งสรรคส์ิ่งใหมท่ี่มีความแปลก
ใหมแ่ละทนัสมยั และทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) เป็นทฤษฎีการ
เรียนรูท่ี้มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูส้รา้งองคค์วามรูจ้ากการมีปฏิสมัพนัธก์บับุคคลและสิ่งแวดลอ้มใน
ชมุชนโดยการเช่ือมโยงประสบการณ์และความรูเ้ดิม กบัความรูใ้หม่ ซึ่งจ  าเป็นตอ้งอาศยัแรงจงูใจ
ภายในเป็นพืน้ฐานส าหรบัการเรียนรู ้โดยมีการตรวจสอบว่าสามารถน าไปปรบัใชใ้นการแก้ไข
ปัญหา หรือใชป้ระกอบการอธิบายในสถานการณต์่าง ๆ โดยกระบวนการเรียนรูต้ามรูปแบบการ
เรียนรู้มีทั้งหมด 4 ขั้น  (4Cs) ได้แก่  ขั้น ท่ี  1 เรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) ขั้นท่ี  2 
สรา้งสรรค์ร่วมคิด (Cooperative Thinking) ขั้นท่ี 3 ประดิษฐ์นวัตกรรม (Creative Innovation) 
และขัน้ท่ี 4 น าประสบการณม์าส่ือสาร (Communicating Experience) 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วย 5 หน่วยการเรียนรู ้ได้แก่ หน่วยการ
เรียนรูท่ี้ 1 เปิดใจเรียนรู ้เตรียมตวัสู่ชมุชน หน่วยการเรียนรูท่ี้ 2 ทนุทางวฒันธรรมดงละคร ทนุชาต ิ
ทุนแผ่นดิน หน่วยการเรียนท่ี 3 ร่วมมือสรา้งฝัน ร่วมกันพัฒนา หน่วยการเรียนรูท่ี้ 4 ต่อยอด ต่อ
เติม เสริมสรา้งมูลค่า หน่วยการเรียนรูท่ี้ 5 สืบสานภูมิปัญญา รูคุ้ณค่าทุนทางวัฒนธรรม ใช้
ระยะเวลาในการจดักิจกรรม 5 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 คาบ คาบละ 50 นาที รวม 200 นาที/สปัดาห ์

การประเมินคุณภาพร่างรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา  
โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม จ านวน 2 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญดา้น
หลักสูตรและการสอน จ านวน 2 ท่าน และผู้เช่ียวชาญดา้นการวัดประเมินผล จ านวน 1 ท่าน 
พบว่า รูปแบบการเรียนรู ้ฯ ท่ีพฒันาขึน้มีผลคะแนนประเมินเฉล่ียอยู่ระหว่าง 4.40-5.00 แสดงให้
เห็นว่ามีระดบัความเหมาะสมมากถึงมากท่ีสุด กิจกรรมการเรียนรูมี้ผลคะแนนประเมินเฉล่ียอยู่
ระหว่าง 4.40-5.00 แสดงใหเ้ห็นว่ามีระดบัความเหมาะสมมากถึงมากท่ีสุด และผลการประเมิน
ความสอดคล้องขององคป์ระกอบภายในรูปแบบการเรียนรู ้โดยพิจารณาจากค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) พบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหวา่ง 0.80-1.00 แสดงวา่อยูใ่นระดบัดีมาก  

2.2 ผลการพฒันาเครื่องมือประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา โดยน านิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรม
บ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัมัธยมศึกษามา
สรา้งแบบประเมิน มีลกัษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการความสามารถ (Performance Evaluation 
Checklist) 4 ระดบั (1 2 3 4) โดยแบบประเมินนีจ้ะน าไปใชก้ับผูป้ระเมิน 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ ประเมิน
ผูเ้รียนโดยผูว้ิจยั ผูช้ว่ยสอน และส าหรบัผูเ้รียนประเมินตนเอง จากนัน้น าไปวิเคราะหเ์นือ้หาและหา
ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยผู้เช่ียวชาญด้าน
วฒันธรรม จ านวน 3 ท่าน พบว่ามีค่าความตรงของแบบประเมินอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 แสดงให้
เห็นวา่แบบประเมินมีความเหมาะสมสามารถน าไปใชไ้ด ้

2.3 ผลการทดลองศกึษาน ารอ่ง (Pilot Study) รา่งรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็น
ฐานเพ่ือเสรมิสรา้งความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบั
มัธยมศึกษา โดยน าร่างรูปแบบการเรียนรู ้ฯ ท่ีพัฒนาขึน้ไปใชก้ับนักเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษา  
ปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นนานายกพิทยากร จ านวน 28 คน ซึ่งมีลกัษณะใกลเ้คียงกับกลุ่มตวัอย่างเพ่ือ
ศึกษาแนวทางและความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบัติ ใช้ระยะเวลาในการศึกษาน าร่อง 2 สัปดาห ์
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สัปดาหล์ะ 4 คาบ คาบละ 50 นาที ประกอบดว้ยหน่วยการเรียนรูท่ี้ 1 เปิดใจเรียนรู ้เตรียมตวัสู่
ชมุชน และหน่วยการเรียนรูท่ี้ 2 ทนุทางวฒันธรรมดงละคร ทนุชาติ ทนุแผ่นดิน ซึ่งการจดักิจกรรม
การเรียนรูใ้นแตล่ะสปัดาห ์ด าเนินการครบทัง้ 4 ขัน้ ไดแ้ก่ ขัน้ท่ี 1 เรียนรูร้ว่มกนั ขัน้ท่ี 2 สรา้งสรรค์
รว่มคิด ขัน้ท่ี 3 ประดิษฐ์นวตักรรม และขัน้ท่ี 4 น าประสบการณ์มาส่ือสาร จากผลการศึกษาน า
ร่อง พบว่า ดา้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ดา้นเวลา ด้านภาษาและการส่ือสาร และด้านการ
ประเมินผล มีความเหมาะสมกับผู้เรียน สามารถน าไปใชเ้พ่ือพัฒนาผู้เรียนตามเป้าหมายของ
รูปแบบการเรียนรู ้ฯ 

2.4 ผลการตรวจสอบความเช่ือมั่นของแบบประเมินความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัมัธยมศึกษา โดยน าไปทดลองใชก้ับนกัเรียนระดบั
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นนานายกพิทยากรซึ่งมีลกัษณะใกลเ้คียงกับกลุ่มตวัอย่าง จ านวน 
28 คน เพ่ือหาค่าความเช่ือมั่น  (Reliability) ของแบบประเมินดว้ยวิธีการค านวณค่าสัมประสิทธ์ิ
แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) มีค่าความเช่ือมั่นอยู่ท่ี 0.924 ผลการ
ตรวจสอบความเช่ือมั่นระหว่างผู้ประเมิน (Inter - Rater Reliability: IRR) ระหว่างผู้วิจัย ผู้เรียน 
และผู้ช่วยสอน ด้วยการวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ของเพียรส์ัน (Pearson’s Product 
Moment Correlation Coefficient) โดยผลการตรวจสอบความเช่ือมั่นของการใหค้ะแนนประเมิน
ระหว่างผู้วิจัยกับผู้ช่วยสอนมีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เท่ากับ 0.994 ระหว่างผูเ้รียนกับผู้วิจัย
เทา่กบั 0.971 และระหวา่งผูเ้รียนกบัผูช้ว่ยสอนเทา่กบั 0.956  

3. การประเมินประสิทธิผลรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ  นักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา 

3.1 ผลการประเมินประสิทธิผลรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสรมิสรา้ง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบั นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

ผูว้ิจยัน ารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการ
ใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาท่ีพฒันาขึน้ ไปทดลองใช้
กับนักเรียนกลุ่มตวัอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2563 โรงเรียนปิยชาติพัฒนา ในพระราชูปถัมภ์ฯ อ าเภอเมือง จังหวัดนครนายก จ านวน  
1 ห้องเรียน 35 คน ใช้ระยะเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 คาบ คาบละ 50 นาที  
รวม 200 นาที/สปัดาห ์สามารถสรุปผลการเรียนรูใ้นภาพรวม ดงันี ้
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3.1.1 ผลการประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา เปรียบเทียบก่อนและหลงัการเรียนรู ้พบวา่หลงัการเรียนรูน้กัเรียนมี
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์สูงกว่าก่อนการเรียนรูอ้ย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิตท่ีิระดบั .05  

3.1.2 ผลการประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา หลงัผ่านกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรู ้ฯ มีพฒันาการ
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคท่ี์สูงขึน้ตามล าดบัระยะเวลาของการ
ทดลอง แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยการประเมินก่อนเรียน มีคะแนน
เฉล่ียเท่ากับ 24.456 (S.D. = 0.619) การประเมินระหว่างเรียน  มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 34.829 
(S.D. = 0.696) และการประเมินหลงัเรียน มีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 53.638 (S.D. = 0.355)  

3.2 การปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา 

หลังเสร็จสิน้การทดลองใช้รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา  
ทัง้ 5 สัปดาห ์ผูว้ิจัยไดน้  าขอ้มูลเชิงปริมาณจากผลการประเมินความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ผลคะแนนจากการน าเสนอผลงาน และ
ขอ้มูลเชิงคุณภาพท่ีไดจ้ากการสังเกต การสัมภาษณ์ผูเ้รียนและชุมชน ตลอดทัง้ขอ้มูลจากแบบ
ประเมินสะท้อนคิด แบบบันทึกหลังการจัดกิจกรรมมาวิเคราะหเ์พ่ือปรบัปรุงแก้ไขรูปแบบการ
เรียนรู ้ฯ ใหมี้ความสมบรูณ ์เหมาะสมกบัการพฒันาความสามารถของผูเ้รียน และมีคณุภาพมาก
ยิ่งขึน้ 

อภปิรายผลการวิจัย 
จากผลการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง

ความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา ผูว้ิจยั
แบง่ประเดน็การอภิปรายออกเป็น 3 ประเดน็ ตามจดุมุง่หมายของการวิจยั ดงันี ้

1. องคป์ระกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

จากผลการศึกษาองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา โดยการวิเคราะหเ์อกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทุน
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ทางวฒันธรรม การสอบทานตามประเด็น และสมัภาษณ์กับผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม ท าใหไ้ด้
นิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบง่ชีท่ี้สะทอ้นถึงความสามารถของผูเ้รียนในการใช้
ทนุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา มีประเดน็ในการอภิปราย ดงันี ้

การไดม้าของนิยามความหมาย องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบง่ชีค้วามสามารถ
ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา อยู่บนฐานคิดของการ
พัฒนาศกัยภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ผ่านการสรา้งสรรค ์โดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 
(กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) จากการวิเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับทุนทาง
วฒันธรรม รว่มกบัการสอบทานและใหค้วามหมายของพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้น
ทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษาโดยผู้เช่ียวชาญด้านวัฒนธรรม 
จ านวน 7 ท่าน ตรวจสอบยืนยันนิยามความหมาย และองคป์ระกอบความสามารถในการใชทุ้น
ทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นวฒันธรรม อีก
จ านวน 3 ท่าน ท าใหไ้ดข้อ้มูลส าคญัท่ีจะช่วยก าหนดและอธิบายความสามารถในการใชทุ้นทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ผลการสงัเคราะหค์วามสามารถในการ
ใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคจ์ึงเป็นตน้แบบและแนวทางส าคัญในการน าไปใช้จัดการ
เรียนรูเ้พ่ือส่งเสริมคุณภาพผู้เรียนดา้นวัฒนธรรมให้มีประสิทธิภาพ โดยสามารถอภิปรายตาม
องคป์ระกอบ ไดด้งันี ้ 

องค์ประกอบที่  1 การจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน  
เป็นองค์ประกอบท่ีกล่าวถึงความสามารถของผู้เรียนในการสืบค้นและจัดการข้อมูลทุนทาง
วฒันธรรมในชมุชน ผ่านการเรียนรูร้ว่มกบัคนในชมุชน การน าทนุทางวฒันธรรมท่ีไดจ้ากการเรียนรู้
ไปใชอ้อกแบบสรา้งสรรคผ์ลงานผ่านกระบวนการจดัการความรู ้ทัง้ความรูท่ี้ฝังอยู่ในคน (Tacit 
Knowledge) และความรูท่ี้ชัดแจ้ง (Explicit Knowledge) (เนาวนิตย์ สงคราม, 2557, น. 4-5) 
สอดคลอ้งกับการศึกษาของประชิด ทิณบุตร และนรรชนภ ทาสุวรรณ (2558, น. 3-4)ท่ีไดศ้ึกษา
เรื่องการใชทุ้นทางวฒันธรรมเพ่ือออกแบบตราสญัลกัษณ ์โดยก่อนการออกแบบไดมี้การลงพืน้ท่ี
เพ่ือศึกษา ส ารวจ และวิเคราะห์ข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมจากชุมชน ก่อนน ามาวิเคราะหค์วาม
ตอ้งการใหส้อดคลอ้งกับการออกแบบของกลุ่มวิสาหกิจชมุชน ในองคป์ระกอบนี ้แสดงใหเ้ห็นถึง
พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีเก่ียวขอ้งกับการจดัการความรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชน โดยการสงัเกต 
การอธิบายสภาพแวดลอ้ม การตัง้ค  าถาม การสมัภาษณข์อ้มลู การเลือกแหลง่ขอ้มลู การพิจารณา
ข้อมูล การคัดเลือกและตัดสินใจ การจัดระบบข้อมูล การวิเคราะหข์้อมูล การน าเสนอข้อมูล  
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การประเมินความรูแ้ละสรุปผลการเรียนรู ้การน าเสนอแนวทางการใชทุ้นทางวฒันธรรม และการ
แลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนั    

องคป์ระกอบที่ 2 การสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของ
ชุมชน เป็นองคป์ระกอบท่ีกล่าวถึงความสามารถของผูเ้รียนในการคิดสรา้งสรรค ์ตอ่ยอด และใช้
ทุนทางวัฒนธรรมผลิตผลงานท่ีมีเอกลักษณ์ มีคุณค่า และเพิ่มมูลค่าให้กับทุนทางวัฒนธรรม
ร่วมกับชุมชน มี 4 ลักษณะส าคัญ คือ อยู่บนพืน้ฐานของความรูแ้ละภูมิปัญญา (Knowledge 
Based) มีความคิดสรา้งสรรคแ์ละนวตักรรม (Creative & Innovation) มีความโดดเด่นหรือสรา้ง
ความแตกต่าง (Differentiation) และมีตัวตนท่ีเป็นเอกลักษณ์หรือตราสินคา้ (Brand) (สุดปฐพี 
เวียงสี , 2559, น. 3) และ เพง โล่วมู่  (Ruomu, 2015, p. 2-3) ได้เสนอกระบวนการพัฒนา
ผลิตภัณฑท่ี์ใชทุ้นทางวฒันธรรม ไดแ้ก่ การวางแผนการออบแบบ การก าหนดต าแหน่งทางการ
ตลาด การคิดเชิงนวตักรรมเก่ียวกบัการพฒันาผลิตภณัฑ ์การก าหนดนโยบายและการสง่เสรมิการ
มีส่วนรว่มจากทอ้งถ่ินและชมุชน ในองคป์ระกอบนีแ้สดงใหเ้ห็นถึงพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน จากการวิเคราะหแ์นวทางการตอ่ยอด
และพัฒนาทุนทางวฒันธรรม การน าเสนอแนวคิดเพ่ือการออกแบบผลงาน การสรา้งผลงานท่ีมี
เอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 

องค์ประกอบที่ 3 การสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรม
ของชุมชน เป็นองคป์ระกอบท่ีกล่าวถึงความสามารถของผูเ้รียนในการส่ือสารคณุคา่ และเผยแพร่
ผลงานจากการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน ซึ่งการส่ือสารเป็นกระบวนการแลกเปล่ียนท่ี
เป็นพลวัตไม่มีท่ีสิน้สุด มีเป้าหมายเฉพาะเจาะจง เช่น  เพ่ือแลกเปล่ียนประสบการณ์ น าเสนอ
ขอ้มูลความรู ้เพ่ือความมุ่งหมายท่ีจะท าใหเ้กิดความผสมผสานกลมกลืนและความเขา้ใจรว่มกัน 
(เกศินี จุฑาวิจิต, 2542, น. 4) สอดคลอ้งกับการศึกษาของเตชิต พ่วงเฉย (2561) ท่ีไดน้  าขอ้มูล 
ทนุทางวฒันธรรมมาเช่ือมโยงกับทฤษฎีอตัลกัษณต์ราสินคา้ และสรา้งแนวทางในการส่ือสารและ
น าเสนอผลงานโดยใชทุ้นทางวัฒนธรรมกลุ่มชนไทยทรงด า ในองคป์ระกอบนี ้แสดงให้เห็นถึง
พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีเก่ียวขอ้งกับการวิเคราะหค์ุณค่า การส่ือสารคุณค่าและประโยชนท่ี์ไดร้บั 
การออกแบบการน าเสนอ และการใชเ้ทคโนโลยีเพ่ือเผยแพรผ่ลงานและประสบการณ ์

เห็นไดว้่าองคป์ระกอบความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ทั้ง 3 องคป์ระกอบนี ้จะส่งผลกับการพัฒนาผูเ้รียนในดา้นการ
เรียนรูค้ณุคา่ของทนุทางวฒันธรรมอนัเป็นมรดกทางภมูิปัญญาของชาติ สามารถน าไปใชอ้อกแบบ 
สรา้งสรรคผ์ลงาน พรอ้มส่ือสาร และน าเสนอคณุคา่ท่ีไดร้บัจากการเรียนรูใ้นรูปแบบท่ีหลากหลาย 
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น าความรูแ้ละประสบการณ์ไปประยุกตใ์ช้ให้เกิดประโยชน์กับตนเอง และชุมชนของตนเองใน
อนาคต สอดคลอ้งกบันโยบายดา้นการศกึษาตามแผนยทุธศาสตรช์าตดิา้นวฒันธรรมท่ีเรง่ผลกัดนั
ใหเ้กิดหลกัสตูรและกระบวนการเรียนรูท่ี้สง่เสรมิและพฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถน าทนุทางวฒันธรรม
ไปใชต้อ่ยอด สรา้งสรรคใ์หเ้กิดประโยชนก์บัตนเองและชมุชน  

2. การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา 

ผลการประเมินคุณภาพรูปแบบการเรียนรูโ้ดยผูเ้ช่ียวชาญ พบว่า มีค่าคะแนน
เฉล่ียอยู่ระหว่าง 4.40-5.00 แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนรูท่ี้พัฒนาขึน้มีคุณภาพและความ
เหมาะสมอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสดุ ผลการประเมินกิจกรรมการเรียนรูมี้คะแนนเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 
4.40-5.00 แสดงให้เห็นว่ามีคุณภาพและความเหมาะอยู่ในระดับมากถึงมากท่ีสุด และผลการ
ประเมินความสอดคล้องขององคป์ระกอบภายในรูปแบบการเรียนรูมี้ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) อยู่ระหว่าง 0.80-1.00 หมายถึงมีความสอดคลอ้งดีมาก ทัง้นีเ้น่ืองจากรูปแบบการเรียนรู้
โดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา ด าเนินการตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research & 
Development) อย่างเป็นล าดับขั้นตอนด้วยวิธีการเชิงระบบ สอดคล้องกับแนวคิดการพัฒนา
รูปแบบการเรียนรู ้กล่าวคือ เป็นกระบวนการท่ีพฒันาขึน้จากแนวคิด หลกัการ ทฤษฎี ครอบคลุม
องคป์ระกอบส าคญัของการจดัการเรียนรู ้น าไปสูจ่ดุมุ่งหมายท่ีก าหนดไว ้(Joyce Weil, 1996: 13; 
ทิศนา แขมมณี , 2553: 475) การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ครั้ง นี ้ มีการน าองค์ประกอบ
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาท่ี
พฒันาขึน้ มาใชใ้นการก าหนดแนวคิดทฤษฎีท่ีจะน ามาใชใ้นการออกแบบการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 
แนวคิดการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์(Creative Use of Cultural Capital) แนวคิดการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community-based Learning) แนวคิดทฤษฎีความคิด
สรา้งสรรค ์(Creative Thinking) และแนวคิดทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism 
Theory) มาสังเคราะหเ์พ่ือก าหนดหลักการ เป้าหมาย และกระบวนการเรียนรูท้ั้ง 4 ขั้น (4Cs)  
เริ่มจากขัน้ท่ี 1 เรียนรูร้่วมกัน (Collaborative Learning) ขัน้ท่ี 2 สรา้งสรรคร์ว่มคิด (Cooperative 
Thinking) ขั้นท่ี 3 ประดิษฐ์นวัตกรรม (Creative Innovation) และขั้นท่ี 4 น าประสบการณ์มา
ส่ื อ ส า ร  (Communicating Experience)  ห รื อ เรี ย ก ว่ า รู ป แบ บ ก า ร เรี ย น รู้  4Cs MODEL  
ซึ่งกระบวนการเรียนรูใ้นแต่ละขัน้ไดถู้กออกแบบมาเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทาง
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วฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาอย่างเป็นระบบ เนน้การเรียนรูข้องผูเ้รียน
ผา่นประสบการณท่ี์ออกแบบมาเพ่ือสง่เสรมิการเรียนรูด้ว้ยการมีสว่นรว่มในกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบั
บุคคลและความตอ้งการของชุมชน (Flecky, 2011) ในแต่ละขัน้ของการเรียนรูมี้ความส าคญักับ
การพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตามวัตถุประสงค ์กระบวนการเรียนรูมี้ลักษณะเป็นวงจรการเรียนรู ้
(Learning Cycle) ซึ่งมีความเก่ียวเน่ืองและสัมพันธ์กันทัง้หมด และวงจรกระบวนการเรียนรูจ้ะ
เกิดขึน้ทุกครัง้ของการจัดการเรียนรู้ โดยเช่ือมโยงกิจกรรมและความรูจ้ากสัปดาหแ์รกไปจนถึง
สปัดาหส์ุดทา้ย จดุเดน่ของรูปแบบการเรียนรู ้4Cs MODELนี ้มีลกัษณะของกระบวนการเรียนรูท่ี้
เป็นเกลียว (Spiral) ท่ี เม่ือผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกปฏิบัติซ  ้า ๆ ลึกลงไป จนเกิดการซึมซับ
กระบวนการเรียนรู ้สง่ผลใหเ้กิดความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์จดุเดน่
ของรูปแบบการเรียนรู ้ฯ อีกประการหนึ่ง คือ ผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูส้รา้งองคค์วามรูท้นุทางวฒันธรรม
ดว้ยตนเอง ผ่านกิจกรรมและกระบวนการจดัการความรู ้ซึ่งประกอบดว้ยทักษะส าคญั เช่น การ
สงัเกต การตัง้ค  าถาม การสมัภาษณ ์การจดัระบบและวิเคราะหข์อ้มลู เป็นตน้ ซึ่งชดุองคค์วามรูท้นุ
ทางวฒันธรรมท่ีผูเ้รียนไดร้่วมกันสรา้งขึน้นีจ้ะน าไปสู่การวิเคราะห ์ออกแบบ และสรา้งสรรคเ์ป็น
ผลงานหรือผลิตภัณฑโ์ดยใชทุ้นทางวฒันธรรมของชุมชนในล าดบัต่อไป นอกจากนีรู้ปแบบการ
เรียนรู ้4Cs ไดถู้กออกแบบใหทุ้กกิจกรรมตามหน่วยการเรียนรู ้และทุกขัน้ตอนของกระบวนการ
เรียนรูต้อ้งอาศยัความรว่มมือระหวา่งผูส้อน ผูเ้รียน และชมุชน ท าใหก้ารเรียนรูป้ระสบความส าเร็จ
ตามเป้าหมาย ผูเ้รียนเกิดประสบการณก์ารเรียนรูแ้ละสามารถน าไปบูรณาการกบัชีวิตจริงได ้ดงั
ตวัอย่างการใหส้มัภาษณ์ของผูเ้รียนว่า “...กิจกรรมการเรียนรูท้ัง้ 5 สปัดาห์ เป็นการเรียนรูน้อก
หอ้งเรียนทีท่  าใหเ้กิดประสบการณ์ทีด่ี จากทีไ่ม่เคยรูม้าก่อนวา่ทนุทางวฒันธรรมคอือะไร จนไดม้า
เขา้ร่วมกิจกรรม และเรียนรูต้ามขัน้ตอนซ ้า ๆ ท าใหส้ามารถน าความรูท้ี่อยู่ในชุมชนมาสรา้งเป็น
ผลงานที่มีคุณค่าและเกิดประโยชน์กบัชุมชน...” สอดคลอ้งกับขอ้เสนอของศรีวรรณ ฉัตรสุริยวงศ ์
(2557: น. ง) ท่ีไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานมีเง่ือนไขส าคญัท่ีท าใหป้ระสบ
ผลส าเรจ็ ประกอบดว้ยชมุชนใหก้ารสง่เสรมิ สนบัสนนุ และมีส่วนรว่มในทกุขัน้ตอน ผูเ้รียนลงพืน้ท่ี
ในชมุชนเพ่ือเก็บขอ้มูลดว้ยตนเอง ฝึกการคิดและการแกปั้ญหาจากสถานการณจ์ริงในชมุชน ตรง
กับขอ้คน้พบของมณฑล จนัทรแ์จ่มใส (2558, น. 143) ท่ีพบว่าปัจจัยท่ีท าใหเ้กิดความส าเร็จใน
การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานนั้นประกอบไปด้วยการสรา้งเครือข่ายทางการศึกษา 
(Partnership) กระบวนการท างานร่วมกันระหว่างเครือข่าย (Procession) และการมีส่วนร่วม
ระหวา่งชมุชนและผูเ้รียน (Public Participation)  

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

 
 

190 

โดยท่ีแต่ละขั้นตอนของ 4Cs MODEL ขั้นท่ี 1 เรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative 
Learning) เป็นขั้นของการสรา้งแรงบันดาลใจให้กับผู้เรียนในการเรียนรูแ้ละสัมผัสกับทุนทาง
วฒันธรรมของชุมชน จากการศึกษาเรียนรูด้ว้ยตนเอง ฝึกทกัษะในการสืบคน้ขอ้มูล เก็บรวบรวม 
และจดัการขอ้มลู เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณผ์่านการแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนัระหว่างผูเ้รียน
กบัชมุชน ซึ่งการเรียนรูร้ว่มกันเป็นการเรียนรูท่ี้ท าใหผู้เ้รียนประสบความส าเร็จ เน่ืองจากกิจกรรม
และผลลัพธ์ท่ี ได้จากการเรียน รู้สามารถตอบสนองแนวทางการปฏิ รูปการศึกษาตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ท่ีตอ้งมีการปรบัเปล่ียนการสอนจากผู้สอนเป็น
ส าคญัเป็นผู้เรียนเป็นส าคญั (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545) ถือเป็นการเรียนรูแ้บบ
ต่ืนตวั (Active Learning) ท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมและรบัผิดชอบต่อการเรียนรูข้องตนเอง 
เป็นผูส้รา้งความรูด้ว้ยตนเองจากประสบการณ์ท่ีหลากหลายของผูเ้รียนแต่ละคน ท าใหเ้กิดการ
เรียนรูอ้ย่างมีความหมาย ผลของการเรียนรูท้  าให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในความส าเร็จ มีความ
รบัผิดชอบ และมีการควบคมุตนเอง ขัน้ท่ี 2 สรา้งสรรคร์่วมคิด (Cooperative Thinking) เป็นขัน้
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ก าหนดขอบเขตความรู้ ผ่านการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จาก
การศกึษา ระดมสมอง ท าความเขา้ใจ พิจารณา ประเมิน และตดัสินใจเลือกใชท้นุทางวฒันธรรม
ของชุมชน ผ่านการเรียนรู้ร่วมกับผู้ อ่ืน เป็นลักษณะของการท างานเป็นทีมท่ีต้องอาศัย
ความสามารถท่ีแตกต่างกันของแต่ละคน ผู้เรียนต้องร่วมกันแสดงความคิดเห็นและร่วมกัน
วางแผน แกไ้ขปัญหา จนเกิดความส าเร็จ สอดคลอ้งกับแนวคิดของเขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2554, 
น .  437)  
ท่ีไดบู้รณาการการเรียนรูแ้บบร่วมมือกับการเรียนร่วมกัน ในขั้นตอนนี ้ผู้เรียนต้องร่วมกันคิด 
อภิปราย โดยชีช้ดัใหเ้ห็นว่าผลงานของกลุ่มคือผลงานของสมาชิกทกุคนในกลุม่ ทกุคนตอ้งมีความ
รบัผิดชอบร่วมกัน ผลส าเร็จจะขึน้อยู่กับผู้เรียน หากแต่ละคนยอมรบัซึ่งกันและกัน หากเพ่ือน
สมาชิกในกลุม่มีคณุสมบตัขิา้งตน้ระดบัสงูก็จะประสบความส าเรจ็สงูดว้ยเช่นกนั ขัน้ท่ี 3 ประดิษฐ์
นวตักรรม (Creative Innovation) เป็นขัน้ท่ีใหผู้เ้รียนไดน้  าความรู ้ประสบการณ ์และแรงบนัดาลใจ
ท่ีไดร้บัจากการศึกษา มาใชใ้นการออกแบบผลงาน โดยค านึงถึงเอกลักษณ์ ประโยชนใ์นการใช ้
การรกัษาคณุค่าและการเพิ่มมูลค่าใหก้ับทุนทางวฒันธรรม ซึ่งการเรียนรูใ้นขัน้นีใ้ชร้ะยะเวลาใน
การเรียนรูน้านท่ีสุด เน่ืองจากผูเ้รียนตอ้งน าสิ่งท่ีไดเ้รียนรูจ้ากขัน้ท่ี 1 และขัน้ท่ี 2 มาใชอ้อกแบบ 
สรา้งสรรค ์พฒันาจนเกิดเป็นผลงานท่ีจบัตอ้งได ้ซึ่งผลงานนีต้อ้งน ากลบัไปน าเสนอใหก้ับชุมชน
ร่วมประเมิน การเรียนรู้ในขั้นนี ้เป็นไปตามทฤษฎีปัญญาสังคม (Social Cognitive Theory)  
ของบันดูรา (Bandura) เก่ียวกับกระบวนการจูงใจ (Motivational Processes) และการจัดการ
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เรียนรูเ้ชิงรุก (Action Learning) คือ บุคคลท่ีจะเกิดการเรียนรู ้ขึน้อยู่กับกระบวนการจูงใจ และ
กระบวนการจูงใจขึน้อยู่กับองค์ประกอบของสิ่งล่อตาล่อใจจากภายนอกมากระตุ้นการรับรู ้
(สมโภชน์ เอ่ียมสุภาษิต, 2556, น. 52) สอดคล้องกับผลการวิจัยของจตุรงค ์เลาหะเพ็ญแสง 
(2557, น. 91) ท่ีไดศ้กึษาทนุทางวฒันธรรมกบัการออกแบบ น ามาใชจ้ดักระบวนการเรียนการสอน
โดยบรูณาการความรูจ้ากทนุทางวฒันธรรมเพื่อการพฒันาผลิตภณัฑ ์ผลการวิจยัพบวา่นกัศกึษามี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่วิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ขัน้ท่ี 4 
น าประสบการณ์มาส่ือสาร (Communicating Experience) เป็นขั้นท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
แลกเปล่ียนแนวคิดและประสบการณ์จากการสรา้งสรรคผ์ลงานของตน รับฟังความคิดเห็น 
ขอ้เสนอแนะ มาใชด้  าเนินการแกไ้ข ปรบัปรุง พฒันาผลงาน และการเรียนรูข้องตนเองใหมี้ความ
สมบูรณ์มากขึน้ การเรียนรูใ้นขัน้นีเ้ป็นขัน้สุดท้ายของรูปแบบการเรียนรู ้ท่ีผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม
จะตอ้งน าเสนอสิ่งท่ีไดเ้รียนรูใ้นแต่ละสัปดาห ์และจะมีการสรุปผลผ่านกิจกรรมน าเสนอผลงาน  
ในสัปดาหส์ุดท้าย ซึ่งผูเ้รียนตอ้งออกแบบการน าเสนอผลงานในรูปแบบท่ีตนเองสนใจ โดยน า
ความรู ้ประสบการณ ์ปัญหา อปุสรรค ผลงาน ตลอดจนขอ้คน้พบจากการเรียนรูใ้นสปัดาหแ์รกถึง
สปัดาหส์ดุทา้ย ถ่ายทอดโดยการส่ือสาร น าเสนอ และอธิบายใหผู้อ่ื้นเกิดความเขา้ใจ เพ่ือเป็นการ
ทบทวนในสิ่งท่ีไดเ้รียนรู ้ใหผู้เ้รียนน าความรูไ้ปปรบัปรุงตนเอง สอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรูอ้ยา่ง
มีส่วนรว่ม (Participatory Learning Theory) ในขัน้ท่ี 7 คือการติดตามสนบัสนนุใหผู้เ้รียนไดน้  าผล
จากการเรียนรูไ้ปใช ้(อลิศรา ชูชาติ, 2542) ก่อนร่วมกันประเมินผลการเรียนรูโ้ดยผูเ้รียน ผู้สอน  
และชมุชน 

3. ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์

จากผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการทนุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา แสดง
ใหเ้ห็นว่ารูปแบบการเรียนรู ้ฯ ท่ีผูว้ิจยัพฒันาขึน้มีคณุภาพและมีความเหมาะสม สามารถน าไปใช้
ในทางปฏิบตัไิดจ้รงิกบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึ่งเป็นกลุ่มตวัอย่าง เป็นรูปแบบการเรียนรู้
ท่ีเน้นการสรา้งองคค์วามรู ้ประสบการณ์ จากการลงมือปฏิบัติจริงดว้ยตนเอง ผ่านการเรียน รู้
รว่มกันระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และชุมชน การเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรู ้ฯ  
ท่ีผูว้ิจยัพฒันาขึน้ตลอดทัง้ 5 สปัดาห ์เห็นไดว้่านกัเรียนมีความสนใจ ใหค้วามส าคญักบักิจกรรม 
และมีความสุขในการเรียนรู ้โดยการประเมินประสิทธิผล พบว่า นักเรียนกลุ่มตวัอย่างท่ีเขา้ร่วม
กิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรู้ ฯ มีผลการประเมินความสามารถในการใช้ทุนทาง
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วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์สงูกว่าก่อนการเรียนรูอ้ย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และหลงั
ผ่านกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรู ้ฯ มีพัฒนาการความสามารถในการ ใช้ทุนทาง
วฒันธรรมอย่างสรา้งสรรคท่ี์สงูขึน้ตามล าดบัระยะเวลาของการทดลอง โดยการประเมินก่อนเรียน  
มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 24.456 (S.D. = 0.619) การประเมินระหว่างเรียน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 
34.829 (S.D. = 0.696) และการประเมินหลงัเรียน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 53.638 (S.D. = 0.355) 
แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนรู้ ฯ มีประสิทธิผลตามเกณฑ์ท่ีก าหนด อันเน่ืองมาจากมีการ
ด าเนินการศึกษาตามกระบวนการวิจยัและพฒันา (Research & Development) อย่างเป็นระบบ 
ผูเ้รียนไดเ้รียนรูต้ามกระบวนการเรียนรูท้ั้ง 4 ขัน้ ตลอดทั้ง 5 สัปดาห ์เริ่มจากขั้นเรียนรูร้่วมกัน  
ซึ่งเป็นขัน้แรกของการเรียนรูท่ี้ช่วยสรา้งแรงบนัดาลใจใหก้ับผูเ้รียนในการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรม 
ฝึกทักษะในการสืบค้นข้อมูล การเก็บรวบรวมและจัดการข้อมูลจากสภาพแวดล้อมและ
สถานการณจ์ริงในชมุชน โดยเนน้การสรา้งประสบการณผ์า่นการแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนัระหวา่ง
ผูส้อน ผูเ้รียน และชมุชน เช่ือมโยงไปสู่ขัน้สรา้งสรรคร์ว่มคิดซึ่งเป็นขัน้ท่ีมุ่งส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดน้  า
ความรู ้ประสบการณ์ ท่ีไดจ้ากการเรียนรู ้มาก าหนดขอบเขต ผ่านการวิเคราะหแ์ละสังเคราะห์
ขอ้มูล ร่วมกันพิจารณา ประเมิน และตัดสินใจเลือกใชทุ้นทางวัฒนธรรม แลว้น าสู่ขัน้ประดิษฐ์
นวตักรรม ซึ่งเป็นขัน้ท่ีผูเ้รียนไดน้  าความรูแ้ละประสบการณจ์ากขัน้ท่ี 1 ผ่านการพิจารณาตดัสินใจ
ในขัน้ท่ี 2 มาใชอ้อกแบบผลงาน และสรา้งผลงาน โดยตอ่ยอดทนุทางวฒันธรรมในชมุชนใหเ้กิดผล
งานท่ีมีคณุคา่และมีประโยชน ์จนถึงขั้นสดุทา้ยของกระบวนการเรียนรู ้คือ ขัน้น าประสบการณม์า
ส่ือสาร เป็นขัน้ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนแนวคิดและประสบการณก์ารเรียนรูข้องตนเอง 
ผ่านการน าเสนอข้อมูลและน าเสนอผลงานในรูปแบบท่ีตนเองสนใจ แสดงความคิดเห็น รบัฟัง
ความคดิเห็น น ามาใชป้รบัปรุงและพฒันาการเรียนรูข้องตนเองใหมี้ความสมบรูณ ์

จากผลการประเมินความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษายงัพบว่า คะแนนเฉล่ียขององคป์ระกอบทัง้ 3 ดา้นมีความแตกตา่ง
กัน โดยองคป์ระกอบท่ี 1 การจดัการความรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชน มีค่าเฉล่ียรอ้ยละสูงท่ีสุด 
เท่ากับ 86.84 ล าดบัถัดมาคือ องคป์ระกอบท่ี 3 การส่ือสารและน าเสนอคณุค่าทุนทางวฒันธรรม
ของชุมชนองค์ มีค่าเฉ ล่ียร้อยละเท่ากับ 81.87 และล าดับสุดท้ายคือ องค์ประกอบท่ี  2  
การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชทุ้นทางวฒันธรรมของชมุชน มีคา่เฉล่ียรอ้ยละเท่ากบั 79.68 ซึ่งเหตท่ีุ
ผลการประเมินในองคป์ระกอบท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสดุ เน่ืองมาจากกิจกรรมการจดัการความรู้
ทนุทางวฒันธรรมในชมุชน ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจากบรเิวณในโรงเรียนก่อนเขา้ไป
เรียนรูใ้นชุมชน เช่น ทักษะการสังเกต การส ารวจสภาพแวดลอ้ม การตัง้ค  าถาม การสัมภาษณ ์ 
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การจัดระบบข้อมูล ฯลฯ และเม่ือผู้เรียนเขา้ไปเรียนรูใ้นชุมชนจริงท าให้กิจกรรมต่าง ๆ เป็นไป
โดยง่าย ผูเ้รียนมีความเขา้ใจ สนุกสนาน สามารถปฏิบตัิกิจกรรมไดทุ้กขัน้ตอน และส าเร็จตาม
เปา้หมาย เห็นไดจ้ากการสะทอ้นคิดของผูเ้รียนท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการความรูทุ้นทางวฒันธรรม
ในชุมชนว่า “...กิจกรรมการจัดการความรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชน มีความหลากหลายมาก 
สมาชิกในกลุ่มต้องแบ่งหน้าที่และช่วยเหลือกันให้ภารกิจส าเร็จ รู ้สึกดีที่ เราได้ฝึกทักษะ 
ความสามารถต่าง ๆ มาจากโรงเรียนก่อน พอเขา้มาในชุมชนจริง ๆ รูส้ึกว่าทุกอย่างง่ายขึ้น.”  
ผลการประเมินล าดบัถัดมาคือองคป์ระกอบท่ี 3 เน่ืองจากเป็นกิจกรรมการเรียนรูท่ี้ผูเ้รียนมีการ
เตรียมความพรอ้มในทุกสัปดาห์ ซึ่งสัปดาห์สุดท้ายผู้เรียนจะตอ้งใช้ทักษะในการส่ือสาร เพ่ือ
อธิบาย น าเสนอแนวคิด ตลอดจนแสดงผลงานของตนเองใหชุ้มชนร่วมประเมินดว้ย และล าดบั
สุดท้ายคือ องคป์ระกอบท่ี 2 คือกิจกรรมการเรียนรูท่ี้เก่ียวข้องกับการออกแบบและสรา้งสรรค์
ผลงาน ซึ่งผูเ้รียนใหค้วามรว่มมือ ช่วยเหลือซึ่งกนัและกนั จนท าใหผ้ลงานประสบความส าเร็จตาม
เป้าหมาย และถึงแม้พัฒนาการความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์  
ทัง้ 3 องคป์ระกอบจะมีความแตกตา่งกนับา้งเพียงเล็กนอ้ย อนัเกิดจากสาเหตขุองรูปแบบการจดั
กิจกรรมการเรียนรูท่ี้มีลกัษณะแตกตา่งกนัตามเปา้หมาย ความสนใจและความถนดัของผูเ้รียนใน
แตล่ะกิจกรรม แตส่ิ่งท่ีสะทอ้นใหเ้ห็นถึงพฒันาการความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์คือ ผลการประเมินจากผูส้อน ผูช้่วยสอน และผูเ้รียนประเมินตนเอง เป็นไปในทิศทาง
เดียวกนั โดยเพิ่มสงูขึน้กวา่ก่อนการเรียนรู ้และเพิ่มสงูขึน้ตามล าดบัระยะเวลาของการทดลอง 

องค์ประกอบความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ 
ทั้ง 3 องคป์ระกอบนี้ มีความเก่ียวข้องกับการจัดการความรูทุ้นทางวัฒนธรรมในชุมชน การ
สรา้งสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน การส่ือสารและน าเสนอคุณค่าทุนทาง
วฒันธรรมในชุมชน ซึ่งระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นสปัดาหท่ี์เก่ียวขอ้งกับการออกแบบ 
และการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยเพิ่มคุณค่าและมูลค่าใหก้ับทุนทางวัฒนธรรม ยังพบว่าผูเ้รียนให้
ความสนใจในการพฒันาผลงานและผลิตภณัฑเ์พ่ือสรา้งรายไดใ้หก้บัชมุชน สามารถวางแผนและ
น าเสนอแนวทางการเพิ่มมลูคา่ทางเศรษฐกิจโดยใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน มีความสอดคลอ้ง
กบัทกัษะการเป็นผูป้ระกอบการ ซึ่งเป็นทกัษะเพ่ือการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี  21 ท่ีควรส่งเสริมให้
ผูเ้รียนมีความรูค้วามเขา้ใจในรูปแบบสหวิทยาการ (Interdisciplinary) ไดแ้ก่วิชาความรูเ้ก่ียวกับ
โลก การเงิน เศรษฐกิจ ธุรกิจ และการเป็นผูป้ระกอบการ (วิจารณ์ พานิช, 2555, น. 37) ดงัการ
สะทอ้นคิดของผูเ้รียนถึงความส าคญัของกระบวนการเรียนรูว้่า “.เป็นการเรียนรูท้ี่แตกต่างจากใน
หอ้งเรียน รูส้ึกมีความสุขที่ไดท้ ากิจกรรม นับเป็นโอกาสและประสบการณ์ที่ดี ที่ไดน้ าทุนทาง
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วฒันธรรมทีม่ีอยู่ในชุมชนมาสรา้งสรรค์เป็นผลงานทีม่ีคุณค่า และช่วยเพิ่มรายไดใ้หก้บัชุมชน....” 
“..การเรียนรูท้กุสปัดาห์มีล าดบัขัน้ทีช่ดัเจน ส่งผลใหเ้กิดความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรม
อยา่งสรา้งสรรค ์ประทบัใจทีไ่ดเ้ป็นสว่นหนึ่งในการท าประโยชนใ์หก้บัชมุชนของตนเอง....”   

นอกจากนีกิ้จกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศึกษา ยงัส่งผลใหเ้กิดผลงานนวตักรรม สิ่งประดิษฐ์ และผลิตภัณฑท่ี์ใชทุ้นทางวฒันธรรม
จากชุมชน ซึ่งเป็นสิ่งท่ีช่วยสะท้อนให้เห็นถึงความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรคข์องผูเ้รียนท่ีเกิดเป็นรูปธรรม อันเป็นผลมาจากผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้
ครบทุกขัน้ตอนกระบวนการ นอกจากนีผู้ว้ิจยัไดจ้ดักิจกรรมการน าเสนอผลงานจากการเรียนรูโ้ดย
ใชทุ้นทางวัฒนธรรมของชุมชนในสัปดาหส์ุดทา้ย และประเมินคุณภาพของผลงานจากผู้เรียน 
ผูว้ิจยั ผูช้ว่ยสอน และชมุชน โดยเปรียบเทียบคะแนนประเมินกบัเกณฑต์ดัสินคณุภาพ พบวา่ กลุ่ม
ท่ี 1 ผลการประเมินจากชมุชนมีคณุภาพอยู่ในระดบัดี ผลการประเมินจากผูเ้รียน ผูว้ิจยั และผูช้่วย
สอน มีคณุภาพอยู่ในระดบัดีมาก กลุ่มท่ี 2 ผลงานมีคณุภาพอยู่ในระดบัดีจากทุกกลุ่มผูป้ระเมิน 
และกลุ่มท่ี 3 ผลงานมีคณุภาพอยู่ในระดบัดีมากจากทุกกลุ่มผูป้ระเมิน ซึ่งการน าเสนอผลงานให้
ชมุชนรว่มประเมินครัง้นี ้ถือเป็นโอกาสและประสบการณก์ารเรียนรูท่ี้มีคา่และส าคญัส าหรบัผูเ้รียน 
เป็นการแสดงถึงศักยภาพของผู้เรียนในแต่ละคนตามบทบาทหน้าท่ีผ่านการน าเสนอและ
แลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนั ซึ่งจะช่วยพฒันาทกัษะและการเรียนรูข้องตนเองใหก้วา้งขึน้ สามารถน า
ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชนไปพัฒนา และต่อยอดเพ่ือสรา้งมูลค่าให้กับชุมชนได้จริง ตรงกับ
งานวิจยัของ อจัจนา ธราพร (2562) ท่ีพบว่ากระบวนการพฒันาผลิตภัณฑข์องท่ีระลึกโดยใชทุ้น
ทางวฒันธรรมเพ่ือส่งเสรมิการท่องเท่ียวเชิงเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์มีการน าเรื่องราวท่ีเป็นเอกลกัษณ์
จากชมุชนมาสรา้งผลงานเพ่ือตอบโจทยไ์ลฟ์สไตลข์องลกูคา้กลุ่มเปา้หมาย นอกจากนีผู้เ้รียนยงัได้
แสดงความรูส้ึกเก่ียวกบัการน าเสนอผลงานว่า “...รูส้ึกภูมิใจมากทีชุ่มชนจะน าผลงานไปใชใ้หเ้กิด
ประโยชน์จริง ๆ กิจกรรมในวนันีถ้ือเป็นประสบการณ์ที่ดีมาก อยากใหจ้ัดกิจกรรมแบบนีอ้ีก...”  
“..เชือ่ว่าการไดม้าเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชนแบบนี ้นอกจากไดค้วามรูแ้ลว้ จะท าใหพ้วกเรา
เห็นคณุค่าความส าคญัของวฒันธรรมมากขึน้...” สอดคลอ้งกบัแนวคิดของกลุ่มเยาวชนคนรุน่ใหม่
ซึ่งมีบทบาทส าคญัในกิจกรรมดา้นวัฒนธรรม เน่ืองจากเป็นกลุ่มคนท่ีมีความหลากหลาย ชอบ
แสวงหาความรูแ้ละขอ้มูล ตระหนักถึงความเป็นสากลของสังคม คนรุ่นใหม่มีความภาคภูมิใจ 
ในวฒันธรรมของชาติแตข่ณะเดียวกันก็บริโภควฒันธรรมสากลท่ีส่งตอ่มาจากประเทศอ่ืน กลุ่มนี ้
จงึสามารถสลบัเปล่ียนแปลงและมีความล่ืนไหลทางวฒันธรรมไดม้ากกวา่ (Kerry, 2019) 
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จากประสบการณ์ท่ีได้รบัจากการวิจัย พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรูต้าม
รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาให้ประสบความส าเร็จตามจุดมุ่งหมา ย  
มีประเด็นท่ีต้องพิจารณา ประกอบด้วย 1) แหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม ต้องมีคุณค่าและ
ความส าคญักับชุมชน มีความปลอดภัยและเหมาะสมกับผูเ้รียน มีความหลากหลายของทุนทาง
วฒันธรรมทัง้ในรูปแบบท่ีจับตอ้งไดแ้ละจับตอ้งไม่ได ้2) ผูเ้รียน ตอ้งเป็นผูส้รา้งองคค์วามรูด้ว้ย
ตนเอง จากการเรียนรูแ้ละลงมือปฏิบตัิจริงทุกขัน้ตอน 3) ผูส้อน ตอ้งศึกษาแหล่งเรียนรูทุ้นทาง
วฒันธรรมจากชมุชนก่อนน ามาออกแบบกิจกรรม และตอ้งด าเนินการตามรูปแบบการเรียนรูอ้ย่าง
เป็นล าดบั 4) ชุมชน ตอ้งใหค้วามร่วมมือ เป็นท่ีปรึกษา ใหค้  าชีแ้นะและสนับสนุนการเรียนรูทุ้ก
ขัน้ตอน  

ข้อเสนอแนะ 
ในการวิจัยครั้ง นี ้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ประกอบด้วย ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

ข้อเสนอแนะในการน ารูปแบบการเรียนรู้ไปใช้ และข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครัง้ต่อไป มี
รายละเอียดดงันี ้

1. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชท้นุ

ทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ เป็นรูปแบบการเรียนรูท่ี้ได้มีการวิเคราะห์นโยบายตามแผน
ยทุธศาสตรช์าตดิา้นวฒันธรรมในประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยัเพ่ือพฒันาการเรียนรู ้การปลกูฝัง
ใหเ้ด็กและเยาวชนมีความรกั ความภาคภูมิใจ และเห็นคุณค่าของทุนทางวฒันธรรมในทอ้งถ่ิน 
สามารถน ามาประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน ์ผ่านกระบวนการสรา้งสรรค ์เพ่ือเพิ่มมูลค่าใหก้ับทุน
ทางวฒันธรรม ซึ่งเป็นแนวคดิส าคญัในการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ ความส าคญัดงักลา่วจงึมี
ความสอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียนในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์
หน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งกับการจดัการศึกษาทัง้ภาครฐัและเอกชน ควรส่งเสริม สนับสนุน และรว่ม
ผลกัดนัใหบุ้คลากรมีความรูค้วามเขา้ใจ ผ่านการจดัท าหลกัสูตร การจดักิจกรรมอบรม หรือการ
เสวนา เพ่ือใหเ้ล็งเห็นถึงความส าคญัในการพฒันาผูเ้รียนดา้นวฒันธรรม อนัจะก่อใหเ้กิดประโยชน์
แก่ผูเ้รียน ชมุชน และประเทศชาตติอ่ไป 
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2. ข้อเสนอแนะส าหรับการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ 
2.1 ศกึษาแหลง่เรียนรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน โดยการส ารวจชมุชนท่ีตอ้งการ

จดัการเรียนรูก้่อนวา่มีทนุทางวฒันธรรมอะไรบา้ง มีความส าคญัอย่างไร และเหมาะสมกบัวยัของ
ผูเ้รียนหรือไม่ แลว้จงึน าขอ้มลูมาใชใ้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้การไดม้าซึ่งขอ้มลูดงักล่าว
จะช่วยท าใหก้ารจัดกิจกรรม   มีความเหมาะสม เป็นไปตามแผน และประสบความส าเร็จตาม
จดุมุง่หมาย 

2.2 ศกึษาธรรมชาติของผูเ้รียนก่อนน ารูปแบบเรียนรูไ้ปใช ้เน่ืองจากผูเ้รียนแตล่ะ
ช่วงวัยมีลักษณะ พฤติกรรม และความสามารถในการเรียนรู ้ความสามารถในการปฏิบตัิงานท่ี
แตกต่างกัน การปรบักิจกรรมการเรียนรูใ้หมี้ความเหมาะสมกับผูเ้รียนจะช่วยส่งผลใหผู้เ้รียนเกิด
การพฒันาไดดี้ขึน้ 

2.3 องคป์ระกอบและพฤติกรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรม
อย่างสรา้งสรรคท่ี์ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาขึน้ สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรูไ้ดทุ้ก
ชว่งวยั   

2.4 รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการ
ใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์เป็นรูปแบบการเรียนรูท่ี้เนน้สง่เสรมิความสามารถของผูเ้รียน
ในการใชทุ้นทางวฒันธรรมของชุมชน โดยไม่ยึดโยงกับเนือ้หารายวิชา (Content Free) บุคลากร
ทางการศึกษาหรือผูท่ี้สนใจสามารถน าไปใชบู้รณาการกับการเรียนรูไ้ดทุ้กกลุ่มสาระการเรียนรู ้  
ทัง้ในรายวิชาตามหลกัสตูร กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู ้เพ่ือใหก้ารน า
ทนุทางวฒันธรรมไปใชต้อ่ยอดและสรา้งสรรคไ์ดอ้ยา่งกวา้งขวางมากขึน้  

3. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
จากผลการใช้ รูปแบบการเรียน รู้โดยใช้ชุมชน เป็นฐานเพ่ื อ เสริมสร้าง

ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
พบว่ากระบวนการเรียนรู้ 4Cs MODEL สะท้อนความสามารถของผู้เรียนในการใช้ทุนทาง
วฒันธรรมในการสรา้งคณุค่าและมูลค่าเพิ่มใหก้ับทุนท่ีมีอยู่ในชุมชน ส าหรบัประเด็นในการวิจยั
ครัง้ต่อไปควรท าวิจยัในประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งกับการเสริมสรา้งทกัษะการเป็นผูป้ระกอบการโดยใช้
ทนุทางวฒันธรรม ซึ่งเป็นการขยายผลท่ีสอดคลอ้งกับนโยบายของภาครฐัในการสนบัสนุนการใช้
ทนุทางวฒันธรรมเพื่อเพิ่มมลูคา่ทางเศรษฐกิจและสรา้งรายไดใ้หก้บัประเทศ 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
 

ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม 

1. ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.กิตตกิร นพอดุมพนัธุ ์  คณบดีคณะศลิปกรรมศาสตร ์

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ว่าท่ีรอ้ยตรี ดร.เกิดศิร ินกนอ้ย  ประธานหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร

บณัฑิต  

คณะศลิปกรรมศาสตรแ์ละวฒันธรรม

ศาสตร ์มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

 

ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 

1. ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.กิตตชิยั สธุาสิโนบล  หวัหนา้ภาควิชาหลกัสตูรและการสอน 

คณะศกึษาศาสตร ์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

2. อาจารย ์ดร.ไอลดา คลา้ยส ารดิ    ศกึษานิเทศกช์  านาญการพิเศษ 

ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษา

ประถมศกึษาปทมุธานี เขต 2 

 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผล 

อาจารย ์ดร.มิ่ง เทพครเมือง  ผูช้ว่ยผูอ้  านวยการฝ่ายวิจยั 

ประสบการณว์ิชาชีพและเทคโนโลยี 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั 

ศรีนครนิทรวิโรฒ ประสานมิตร  

(ฝ่ายประถม) 
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ภาคผนวก ข 

รายนามผู้เชี่ยวชาญให้การสัมภาษณ ์ยนืยันนิยาม องคป์ระกอบ 
และพฤตกิรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมกลุ่มที ่1 
ส าหรับการสัมภาษณเ์กี่ยวกับความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

1. นายอานนท ์ค าช ู    ผูอ้  านวยการกลุม่นโยบายพฒันายทุธศาสตร ์ 
กองยุทธศาสตร์และแผนงาน  กระทรวง
วฒันธรรม 

2. นางอลงกรณ ์จารุธีรนาท    ผูอ้  านวยการกลุม่พฒันาทนุทางวฒันธรรม 
      กระทรวงวฒันธรรม 
3. นางกาญจนา ตุม้กลีบ    ผูอ้  านวยการสถาบนัศลิปวฒันธรรมรว่มสมยั 
      กระทรวงวฒันธรรม 
4. รองศาสตราจารย ์ดร.จินตนา สายทองค า คณบดีคณะศลิปนาฏดรุยิางค ์

สถาบนับณัฑิตพฒันศลิป์ กระทรวงวฒันธรรม 
5. อาจารย ์ดร.ธนภณ วฒันกลุ    นกัวิจยัโครงการพฒันาทนุทางวฒันธรรม 

กระทรวงวฒันธรรม   
6. ดร.อนนัต ์นาวิไล     วฒันธรรมจงัหวดันครนายก 
7. นายสรุศกัดิ ์สิงหวิบลูย ์   ประธานสภาวฒันธรรม จงัหวดันครนายก 
 

รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมกลุ่มที ่2 
ส าหรับตรวจสอบยืนยัน นิยาม องคป์ระกอบ และพฤตกิรรมบ่งชีค้วามสามารถ 
ในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

1. ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.กิตตกิร นพอดุมพนัธุ ์ คณบดีคณะศลิปกรรมศาสตร ์

มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

2. ว่าท่ีรอ้ยตรี ดร.เกิดศิร ินกนอ้ย  ประธานหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต  

คณะศลิปกรรมศาสตรแ์ละวฒันธรรมศาสตร ์

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

3. ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.สรุีรตัน ์จีนพงษ์ อาจารยส์าขาวิชานาฏศลิป์  

คณะศลิปกรรมศาสตร ์

 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ค 
ตัวอย่างคู่มือรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพือ่เสริมสร้างความสามารถ 
ในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
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คู่มือรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

เพือ่เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทนุทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์

ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

 

 

 

 

 

พัฒนาโดย 

นายประสิทธิ ์ตกึขาว 
 

 

 

 

 

นิสิตหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร 

บัณฑิตวิทยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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สภาพปัญหาและความจ าเป็น 

“วัฒนธรรม” เปรียบเสมือนสินทรัพย์ เป็นทุนส าคัญในการพัฒนาและขับเคล่ือน
เศรษฐกิจของชาติ เน่ืองจากการสรา้งนวตักรรมต่าง ๆ มกัมีวฒันธรรมเป็นรากฐาน (ธัชภรณ ์ศรี
เมือง, 2561) การท าความเขา้ใจในการใชว้ฒันธรรมเป็นฐานคิดเพ่ือสรา้งผลงานนวตักรรมนัน้ ถือ
เป็นการใชท้รพัยท่ี์เป็นทนุ ซึ่งมีความส าคญัและเก่ียวขอ้งกบัความรู ้ภูมิปัญญาและงานสรา้งสรรค ์
ท่ีมีการสะสมและฝังตวัจนเกิดเป็นมูลค่า (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศ์กัดิ์, 2559) โดยสามารถแบ่ง
ประเภทของทุนทางวัฒนธรรมได้เป็น 2 ลักษณะ คือ  ทุนทางวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ ได ้
ประกอบดว้ย ระบบคณุคา่ คา่นิยม ความเช่ือ ภาษา จารีตประเพณี ฯลฯ และทุนทางวฒันธรรมท่ี
จบัตอ้งได ้ประกอบดว้ย โบราณสถาน โบราณวตัถ ุสถาปัตยกรรม และงานศิลปกรรมแขนงตา่ง ๆ 
ฯลฯ (David Throsby, 2001) จากสภาวการณ์ของสงัคมไทยในปัจจุบนัมีความ  ก้าวหนา้ในการ
พฒันาเทคโนโลยี เกิดการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วในทกุมิติทางสงัคม ประกอบกบัการเล่ือนไหล
ของวฒันธรรมต่างชาติท่ีเขา้มามีอิทธิพลต่อวฒันธรรมของชาติผ่านสงัคมยุคดิจิตอล เยาวชนไม่
สามารถคดักรองและเลือกรบัวฒันธรรมไดอ้ย่างเหมาะสมจงึส่งผลตอ่วิกฤติ คา่นิยม ทศันคติ และ
พฤติกรรมในการด าเนินชีวิต (กระทรวงวฒันธรรม, 2559) สถานการณ์ดงักล่าวท าใหเ้ยาวชนทั่ว
โลกใหค้วามสนใจและต่ืนตวัเป็นอย่างมาก ดงัเห็นไดจ้ากแถลงการณใ์นงานเทศกาลวฒันธรรม
เยาวชนนานาชาติ International Youth Cultural Festival: IYCF 2015 ท่ีกล่าวไว้ว่า “พวกเรา
เยาวชนจาก 16 ประเทศ เช่ือมั่นว่าการท่ีจะสรา้งสันติภาพท่ียั่งยืนไดน้ัน้จ  าเป็นตอ้งมีการสรา้ง
ความเขา้ใจทางดา้นวฒันธรรมดว้ยการส่งเสริมการแลกเปล่ียนความรู ้ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคญัท่ีช่วย
สรา้งสันติภาพ อีกทั้งช่วยกระชับความสัมพันธ์และความร่วมมือระหว่างประชากรท่ีมีความ
หลากหลายทางวฒันธรรมไดอ้ย่างยั่งยืน” (The ASEAN Secretariat, 2015) จากสาระส าคญัเห็น
ไดว้่าการสง่เสริมคณุคา่ในการรกัษาวฒันธรรมของชาตตินเองนัน้เป็นสิ่งท่ีเยาวชนจากหลากหลาย
ประเทศให้ความสนใจ ท าให้ผู้วิจัย เกิดแนวคิดท่ีจะส่งเสริมผู้เรียนด้านวัฒนธรรม โดยการ
พฒันาการเรียนรูท่ี้มุง่เนน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมจากการปฏิบตัิจรงิ สามารถน า
ความรูแ้ละประสบการณไ์ปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน ์ซึ่งกลุ่มเป้าหมายเนน้ไปท่ีนกัเรียนระดบั
มธัยมศกึษาตอนตน้ ซึ่งเป็นวยัท่ีมีพฒันาทางสตปัิญญาท่ีสงูขึน้ มีความคดิเป็นของตวัเอง สามารถ
คดิวิเคราะหส์ิ่งตา่ง ๆ ไดม้ากขึน้ มีความคิดสรา้งสรรค ์และสนใจในสิ่งใหม่ ๆ สามารถปรบัตวัและ
มีทกัษะในการท างานรว่มกบัผูอ่ื้น (พรพิมล เจียมนาคนิทร,์ 2539) 
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ส าหรบัพืน้ท่ีในการศกึษาและสรา้งประสบการณก์ารเรียนรูส้  าหรบัผูเ้รียนครัง้นี ้คือ ชมุชน
เมืองโบราณดงละคร อ าเภอเมือง จังหวัดนครนายก ซึ่งเป็นแหล่งเรียนรูท้างวัฒนธรรมท่ีมี
ความส าคัญ มีคุณค่าทางประวัติศาสตรอ์ันยาวนาน และยังไม่เป็นท่ีรูจ้ักอย่างแพร่หลาย จึงมี
ความน่าสนใจ สอดคล้องกับการพัฒนาเด็กและเยาวชนให้รูจ้ักเห็นคุณค่าความส าคัญของ
วฒันธรรมทอ้งถ่ิน และจากประสบการณ์การท างานของผู้วิจัยซึ่งอยู่ในพืน้ท่ีจังหวัดนครนายก
มากกวา่ 10 ปี เห็นวา่ชมุชนเมืองโบราณดงละครเป็นแหลง่เรียนรูท่ี้มีทนุทางวฒันธรรมหลากหลาย
รูปแบบ เหมาะสมกับการเป็นพืน้ท่ีเรียนรูทุ้นทางวฒันธรรม เพ่ือพฒันาศกัยภาพการเรียนรู ้การ
สรา้งสรรค ์ปลกูฝังใหเ้ยาวชนมีความภาคภมูิใจ และเห็นคณุคา่วฒันธรรมในชมุชนของตนเอง  

จากสภาพปัญหาและความส าคญัขา้งตน้ ผูว้ิจัยจึงมีแนวคิดในการพฒันารูปแบบการ
เรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดบัมัธยมศึกษา เน่ืองจากการเรียนรูเ้พ่ือรกัษาคุณค่าของทุนทาง
วฒันธรรมนัน้ จ  าเป็นตอ้งมีกระบวนการเรียนรู ้และมีกิจกรรมการเรียนรูท่ี้หลากหลาย อนัจะเป็น
เครื่องมือส าคญัของการพฒันาท่ีจะท าใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจในคณุคา่ของวฒันธรรมท่ีแทจ้รงิ มีทกัษะ 
ทศันคติ และพฤติกรรมท่ีดีงาม สามารถเลือกสรรและสรา้งสรรค ์พรอ้มทัง้น าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิต
จริงไดอ้ย่างเหมาะสม ประโยชนท่ี์จะเกิดขึน้จากการวิจัยครัง้นีย้ังเป็นการส่งเสริมให้เยาวชนใน
จงัหวดันครนายกไดรู้จ้กัและเห็นถึงคณุค่าความส าคญัของชุมชนเมืองโบราณดงละคร บุคลากร
ทางการศกึษาท่ีมีความสนใจสามารถน าไปปรบัใชใ้นการศกึษาเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมจากชมุชน
อ่ืน ๆ อันจะก่อให้เกิดประโยชนแ์ก่ผู้เรียนและชุมชนนั้น ๆ โดยคาดหวังผลจากการวิจัยจะเป็น
แบบอย่างและแนวทางท่ีเป็นประโยชน์ สามารถน าไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรูไ้ด้อย่างมี
ประสิทธิภาพ จะยังรวมถึงช่วยด ารงรักษาคุณค่าของวัฒนธรรมให้คงอยู่ในสังคมแห่งการ
เปล่ียนแปลงอยา่งมีคณุคา่สืบตอ่ไป 

 
หลักการของรูปแบบการเรียนรู้ 

1) เป็นการเรียนรูท่ี้มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเองโดยการเรียนรู้
จากชมุชน สง่เสรมิใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูท้นุทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีตนเองมีความสนใจ  

2) เป็นการเรียนรู้ท่ี เน้นการสรา้งประสบการณ์ด้วยตนเองภายใต้สถานการณ์จริง 
สามารถน าขอ้มลูความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมเช่ือมโยงกบัความรูแ้ละประสบการณใ์หม่ มาใชใ้น
การสรา้งองคค์วามรูแ้ละแนวคดิใหมไ่ดอ้ยา่งรูค้ณุคา่   
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3) สนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถน าองคค์วามรูไ้ปใช้พิจารณา ประเมิน น าเสนอ และ
ตดัสินใจ เพ่ือสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเอง ดว้ยการลงมือปฏิบตัจิรงิ 

4) เป็นการเรียนรูท่ี้เนน้ความร่วมมือระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และชุมชน การมีปฏิสมัพันธ์
ผา่นกระบวนการกลุม่ ท่ีมุง่ใหผู้เ้รียนเขา้ใจการเรียนรูด้ว้ยตนเองอย่างมีความหมาย 

5) เป็นการเรียนรูท่ี้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถน าแนวคิด ความรู ้และประสบการณ์การ
เรียนรูจ้ากชมุชน ไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นชีวิตจรงิ 

 

เป้าหมายของรูปแบบการเรียนรู้ 

เพ่ือเสริมสรา้งความสามารถในการใชทุ้นทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน
ระดบัมธัยมศกึษา 
 

องคป์ระกอบ และพฤตกิรรมบ่งชีค้วามสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง

สร้างสรรค ์

ทุนทางวัฒนธรรม (Cultural Capital) หมายถึง สิ่งท่ีเก่ียวขอ้งกับองค์ความรูแ้ละภูมิ
ปัญญาของชมุชนท่ีมีการสั่งสมและสืบทอดต่อกันมาจากอดีต มีคณุค่าและความส าคญั สะทอ้น
ใหเ้ห็นรูปแบบ   ของวิถีชีวิตท่ีมีเอกลกัษณเ์ฉพาะตน สามารถน าไปใชต้่อยอด สรา้งสรรค ์พฒันา
เพ่ือใหเ้กิดมูลค่า และประโยชน ์ปรากฎในรูปแบบท่ีจับตอ้งได ้ไดแ้ก่ โบราณสถาน โบราณวัตถ ุ
และรูปแบบท่ีจบัตอ้งไมไ่ด ้ไดแ้ก่ เรื่องเลา่ ความเช่ือ ต านานประวตัิศาสตร ์และการประกอบอาชีพ
ของชมุชน 

ความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ (The Ability to 
Creatively Apply Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีแสดงออกถึงการบรูณาการ
ความรู ้ทักษะ และคุณลักษณะส่วนบุคคลในการจัดการความรู ้สรา้งสรรคผ์ลงาน ส่ือสารและ
น าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน มี 3 องคป์ระกอบ ดงันี ้

  องค์ประกอบที่  1 การจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
(Wisdom Management of Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีแสดงออก
ถึงการสืบคน้ จดัการ และแลกเปล่ียนทุนทางวฒันธรรมอนัเป็นภูมิปัญญา โดยการเรียนรูร้ว่มกับ
ชมุชน มีพฤตกิรรมบง่ชี ้ดงันี ้
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1.1 สามารถสืบค้นทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
1.1.1 ผูเ้รียนสามารถสงัเกต และอธิบายสภาพแวดลอ้มทางวฒันธรรมของ

ชมุชนได ้

1.1.2 ผู้เรียนสามารถตั้งค  าถาม และสัมภาษณ์ข้อมูลทางวัฒนธรรมจาก
สมาชิกในชมุชนได ้

1.1.3 ผูเ้รียนสามารถเลือกแหลง่ขอ้มลู และใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการ 
สืบคน้ รวบรวม และบนัทกึขอ้มลูได ้

1.2 สามารถจัดการข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
1.2.1 ผูเ้รียนสามารถพิจารณาขอ้มลู คดัเลือกและตดัสินใจอยา่งมีเหตผุล 

1.2.2 ผูเ้รียนสามารถจดัระบบขอ้มลู วิเคราะหข์อ้มลู และน าเสนอขอ้มลูได ้

1.2.3 ผูเ้รียนสามารถประมวลความรู ้และสรุปผลจากการเรียนรูไ้ด ้
1.3 สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชน 

1.3.1 ผู้เรียนสามารถน าเสนอแนวทางการใช้ทุนทางวัฒนธรรมร่วมกับ 
ชมุชนได ้

1.3.2 ผูเ้รียนสามารถแสดงความคดิเห็นและยอมรบัความคิดเห็นของผูอ่ื้นได ้
  องคป์ระกอบที่ 2 การสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของ

ชุมชน (Creative Production Based on Local Cultural Capital) หมายถึ ง  พฤติกรรมของ
ผูเ้รียนท่ีแสดงออกถึงการคิดสรา้งสรรค ์ตอ่ยอด และใชท้นุทางวฒันธรรมในการสรา้งสรรคผ์ลงาน
ท่ีมีเอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชน มีพฤตกิรรมบง่ชี ้ดงันี ้

2.1 สามารถคิดสร้างสรรคต์่อยอดทุนทางวัฒนธรรม 
2.1.1 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์แนวทางการต่อยอดและพัฒนาทุนทาง

วฒันธรรมของชมุชนได ้

2.1.2 ผู้เรียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปล่ียนเรียนรูก้ารต่อยอด 

ทนุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 
2.2 สามารถใช้ทุนทางวัฒนธรรมสร้างสรรคผ์ลงาน 

2.2.1 ผูเ้รียนสามารถออกแบบผลงานโดยประยกุตใ์ชทุ้นทางวฒันธรรมของ
ชมุชนใหเ้กิดประโยชนไ์ด ้

2.2.2 ผู้เรียนสามารถสรา้งผลงานท่ีมีเอกลักษณ์ มีคุณค่า และเพิ่มมูลค่า
ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได ้
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  องค์ประกอบที่ 3 การสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรม
ของชุมชน (Communication about Value of Local Cultural Capital) หมายถึง พฤติกรรมของ
ผูเ้รียนท่ีแสดงออก  ถึงการส่ือสารคุณค่า และเผยแพร่ผลงานจากการเรียนรูทุ้นทางวัฒนธรรม
รว่มกบัชมุชน มีพฤตกิรรมบง่ชี ้ดงันี ้

3.1 สามารถสื่อสารคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ทุนทาง
วัฒนธรรมร่วมกับชุมชน 

3.1.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ณุคา่และประโยชนท่ี์ไดร้บัจากการเรียนรูทุ้น
ทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

3.1.2 ผูเ้รียนสามารถส่ือสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีศกึษาได ้
3.2 สามารถเผยแพร่ผลงานทีแ่สดงถงึคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

3.2.1 ผูเ้รียนสามารถออกแบบการน าเสนอเพ่ือส่ือสารคณุค่าทุนวฒันธรรม
ของชมุชนในรูปแบบท่ีหลากหลายได ้

3.2.2 ผูเ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอประสบการณ ์และเผยแพร่
ผลงานใหเ้กิดประโยชนก์บัชมุชนได ้
 

กลุ่มเป้าหมาย 

นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ท่ีมีความสนใจและสมัครเขา้ร่วมกิจกรรม โดยใช้
ชั่วโมงกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนและกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู ้
 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู ้5 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 1 ครัง้ (ครัง้ละ 4 คาบ คาบละ 50 
นาที) รวมเวลาจดักิจกรรม 200 นาที/สปัดาห ์
 

กิจกรรมตามรูปแบบการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 5 หนว่ยการเรียนรู ้ดงันี ้

หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 1 เปิดใจเรียนรู ้เตรียมตวัสูช่มุชน 
หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 2 ทนุทางวฒันธรรมดงละคร ทนุชาต ิทนุแผน่ดนิ 
หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 3 รว่มมือสรา้งฝัน รว่มกนัพฒันา 
หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 4 ตอ่ยอด ตอ่เตมิ เสรมิสรา้งมลูคา่ 
หนว่ยการเรียนรูท่ี้ 5 สืบสานภมูิปัญญา รูค้ณุคา่ทนุทางวฒันธรรม 
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แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสรา้ง
ความสามารถในการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบัมัธยมศึกษาใน
ครัง้นี ้มีแนวคดิและทฤษฎีท่ีใชใ้นการพฒันารูปแบบการเรียนรู ้ประกอบดว้ย แนวคดิการใชท้นุทาง
วัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค ์(Creative Use of Cultural Capital) ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมให้
ผูเ้รียนสามารถน าความรูจ้ากการศึกษาเรียนรูทุ้นทางวฒันธรรมในชุมชนมาใชใ้นการออกแบบ 
สรา้งสรรคผ์ลงาน พรอ้มส่ือสารประสบการณ์ท่ีไดร้บั และน าเสนอคณุค่าของทุนทางวฒันธรรม
ผ่านการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีความหมาย แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
(Community-based Learning) เป็นแนวคิดท่ีมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูจ้ากการลงมือ
ปฏิบตัิจรงิ จากสถานการณจ์รงิในชมุชน ภายใตก้ารมีส่วนรว่มระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และกลุ่มคน
ในชุมชน โดยใชส้ิ่งแวดล้อม แหล่งทรพัยากรในชุมชนสนับสนุนการเรียนรู้ เป็นรูปแบบท่ีเช่ือม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรูก้ับการมีส่วนร่วม เนน้ความส าคญัในการช่วยเหลือและเสริมสรา้งคณุค่า
ใหก้ับชุมชน แนวคิดทฤษฎีความคิดสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) เป็นแนวคิดทฤษฎีท่ีมุ่งเนน้
การพัฒนาความสามารถของผู้เรียนในการคิดได้อย่างหลากหลายทิศทาง สามารถเช่ือมโยง
สมัพันธ์ผ่านจินตนาการ น าไปสู่การแก้ไขปัญหา การประดิษฐ์คิดคน้ การสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ท่ีมี
ความแปลกใหม่และทันสมัย และทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) 
เป็นทฤษฎีการเรียนรูท่ี้มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูส้รา้งองคค์วามรูจ้ากการมีปฏิสมัพนัธก์บับุคคลและ
สิ่งแวดลอ้มในชุมชนโดยการเช่ือมโยงประสบการณแ์ละความรูเ้ดิมกับความรูใ้หม่ ซึ่งจ  าเป็นตอ้ง
อาศยัแรงจงูใจภายในเป็นพืน้ฐานส าหรบัการเรียนรู ้โดยมีการตรวจสอบวา่สามารถน าไปปรบัใชใ้น
การแกไ้ขปัญหา หรือใชป้ระกอบการอธิบายในสถานการณ์ต่าง ๆ จดักิจกรรมตามรูปแบบ 4Cs 
MODEL ประกอบด้วยกระบวนการเรียนรู้ 4 ขั้น ได้แก่ ขั้น ท่ี1 เรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative 
Learning) ขั้น ท่ี  2 สร้างสรรค์ร่วมคิด  (Cooperative Thinking) ขั้น ท่ี  3ประดิษฐ์นวัตกรรม 
(Creative Innovation) และขั้นท่ี 4 น าประสบการณ์มาส่ือสาร (Communicating Experience) 
ซึ่งไดส้งัเคราะหจ์ากแนวคิดการใชทุ้นทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค์ (Creative Use of Cultural 
Capital) แนวคิดการจัดการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน (Community-based Learning) ทฤษฎี
ความคิดสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) และทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism 
Theory) มีรายละเอียดของขัน้ตอน ตามกระบวนการเรียนรูด้งันี ้
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ข้ันที่ 1 ข้ันเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นขัน้สรา้งแรงบนัดาลใจใหแ้ก่
ผูเ้รียนไดเ้รียนรูแ้ละสัมผัสกับทุนทางวัฒนธรรมของชุมชนจากการศึกษาเรียนรูด้ว้ยตนเอง ฝึก
ทกัษะในการสืบคน้ขอ้มูล เก็บรวบรวม และจดัการขอ้มูล เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณผ์่านการ
แลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนักบัชมุชน  

บทบาทผู้เรียน 
 1. ใหค้วามร่วมมือในระหว่างท ากิจกรรมและสรา้งความคุน้เคยกับผูส้อน และ

ชมุชน 
 2. สงัเกตสถานการณ ์ระบปุระเดน็ค าถาม ขอ้สงสยัท่ีจะน าไปสูก่ารเรียนรู ้
 3. รว่มกนัสืบคน้ขอ้มลูจากชมุชนตามประเดน็ท่ีก าหนด 
 4. แสดงความคิดเห็นร่วมกันอภิปราย แลกเปล่ียนเรียนรู ้สรา้งความเข้าใจใน

ขอบเขตความรูแ้ละสิ่งท่ีตนเองสนใจ ระหวา่งสมาชิกในกลุม่กบัคนในชมุชน 
บทบาทผู้สอน   

 1. สรา้งบรรยากาศการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนรูส้ึกคุน้เคย ผอ่นคลายและสนกุสนาน 
 2. ใชเ้ทคนิคในการกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ และเกิดประเดน็ค าถาม 
 3. แนะน ากระบวนการ ขัน้ตอนการถอดบทเรียนจากชมุชน 
 4. สรา้งแรงบนัดาลใจใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้ 
 5. รบัฟังและแลกเปล่ียนความคดิเห็น คอยใหค้  าแนะน าเม่ือผูเ้รียนตอ้งการ 

บทบาทชุมชน   
 1. ใหค้วามรูเ้ก่ียวกบัทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 
 2. รว่มสงัเกตการณ ์พรอ้มคอยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดขอ้ค าถาม 
 3. แลกเปล่ียนเรียนรู ้และแสดงความคดิเห็นรว่มกบัผูเ้รียน 

ข้ันที่ 2 ข้ันสร้างสรรคร่์วมคิด (Cooperative Thinking) เป็นขัน้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้
ก าหนดขอบเขตความรู ้ผ่านการวิเคราะห ์สังเคราะหข์อ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษา ระดมสมอง ท า
ความเขา้ใจ พิจารณา ประเมิน และตดัสินใจเลือกใชทุ้นทางวฒันธรรมของชุมชน ผ่านการเรียนรู้
รว่มกบักลุม่เพ่ือน ครูผูส้อน และชมุชน 

บทบาทผู้เรียน  
 1. ท าความเข้าใจ พิจารณา คัดกรองขอ้มูล ร่วมกันอภิปราย และแสดงความ

คดิเห็น  
 2. ใหค้วามรว่มมือกบัสมาชิกภายในกลุม่ทกุขัน้ตอน 

 3. รว่มกนัระดมสมอง แสดงความคดิเห็น วางแผนและเปา้หมายรว่มกนั 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

219 
 

 4. ตั้งใจ ให้ความสนใจ  ในสิ่งท่ีผู้สอนและสมาชิกในกลุ่มก าลังอธิบายและ
น าเสนอ  

บทบาทผู้สอน   

 1. สรา้งบรรยากาศการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนเกิดขอ้ค าถามหรือประเดน็ท่ีสงสยั  
 2. ใหค้  าแนะน าเม่ือผูเ้รียนตอ้งการ ใหก้ าลงัใจ ใหค้  าช่ืนชม 
 3. กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูแ้ละรว่มกนัอภิปราย พรอ้มแสดงความคดิเห็น 
 4. แนะน าวิธีการจดัการขอ้มลูและแนวทางการน าไปใช ้
 5. ใหค้วามสนใจกิจกรรมของผูเ้รียน เก็บรวบรวมขอ้มลู 

บทบาทชุมชน 

 1. เป็นท่ีปรกึษา คอยใหค้  าแนะน าเม่ือผูเ้รียนเกิดค าถามหรือขอ้สงสยั 
 2. สรา้งความคุน้เคยกบัผูเ้รียนในขณะท ากิจกรรม 
 3. แลกเปล่ียนเรียนรู ้และแสดงความคดิเห็นรว่มกบัผูเ้รียน 

ข้ันที่ 3 ข้ันประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) เป็นขัน้ท่ีใหผู้เ้รียนไดน้  าความรู ้
ประสบการณ์ และแรงบันดาลใจท่ีได้รบัจากการศึกษา มาใช้ในการออกแบบและสรา้งสรรค์
ผลงาน โดยค านึงถึงเอกลกัษณ ์ประโยชนใ์นการใช ้การรกัษาคณุคา่และเพิ่มมูลค่าใหก้ับทุนทาง
วฒันธรรม 

บทบาทผู้เรียน 
 1. รว่มกนัแสดงความคดิเห็นกบัสมาชิกภายในกลุม่ 
 2. น าเสนอขอ้มลู แนวคดิ และรว่มกนัออกแบบผลงาน 
 3. น าเสนอขัน้ตอน กระบวนการสรา้งสรรคผ์ลงาน  
 4. รว่มกนัสรา้งสรรคผ์ลงาน 

บทบาทผู้สอน 
 1. สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้ผู้ เรียน รู้สึกผ่อนคลาย สนุกสนาน เกิด

จินตนาการ 
 2. ใหก้ าลงัใจและกระตุน้ใหผู้เ้รียนรว่มกนัท างานใหเ้กิดความส าเรจ็ 
 3. อธิบายขัน้ตอน และแนวทางการสรา้งสรรคผ์ลงาน 

 4. ใหค้วามสนใจในกิจกรรมของผูเ้รียน เก็บรวบรวมขอ้มลู 
บทบาทชุมชน 

 1. คอยใหค้  าแนะน าเก่ียวกบัการใชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน 
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 2. ใหค้วามสนใจกบัการออกแบบและการสรา้งผลงานของผูเ้รียน 
 3. แลกเปล่ียนเรียนรู ้และแสดงความคดิเห็นรว่มกบัผูเ้รียน 

ข้ันที่ 4 ข้ันน าประสบการณม์าสื่อสาร (Communicating Experience) เป็นขัน้ท่ีเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนแนวคดิและประสบการณจ์ากการสรา้งสรรคผ์ลงานของตน รว่มกบั
กลุ่มเพ่ือน ครูผูส้อน และชุมชนรบัฟังความคิดเห็น ขอ้เสนอแนะ มาใชด้  าเนินการแกไ้ข  ปรบัปรุง 
พฒันาผลงาน และการเรียนรูข้องตนเองใหมี้ความสมบรูณม์ากขึน้ 

บทบาทผู้เรียน  
 1. น าเสนอผลงาน ประสบการณใ์นการเรียนรูข้องตนเอง 
 2. อธิบายความคดิ แสดงความรูส้กึในสิ่งท่ีตนเองไดเ้รียนรู ้และการน าไปใช ้

บทบาทผู้สอน   
 1. รบัฟังการน าเสนอดว้ยความตัง้ใจ ใหก้ าลงัใจ และใหค้  าช่ืนชม  
 2. ประเมินผลงาน และประเมินการเรียนรูข้องผูเ้รียน 
 3. รบัฟังความคดิเห็น ความรูส้กึของผูเ้รียนท่ีมีตอ่การเรียนรู ้

บทบาทชุมชน 
 1. รว่มประเมินผลงาน และประเมินการเรียนรูข้องผูเ้รียน 
 2. แลกเปล่ียนเรียนรู ้และแสดงความคดิเห็นรว่มกบัผูเ้รียน 
 3. สรุปผลและใหข้อ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชนก์บัการตอ่ยอดผลงาน 

 

เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 

เครื่องมือวดัและประเมินผลรูปแบบการเรียนรู ้มีรายละเอียดดงันี ้

 1. แบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการความสามารถ 
(Performance Evaluation Checklist) 4 ระดับ  (1, 2, 3, 4) ประกอบด้วยการวัดทั้ งหมด 3 
องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ องคป์ระกอบท่ี 1 ดา้นการจดัการความรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน จ านวน 8 
ข้อประเมิน องคป์ระกอบท่ี 2 ด้านการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 
จ านวน 4 ขอ้ประเมิน องคป์ระกอบท่ี 3 ดา้นการส่ือสารและน าเสนอคณุค่า   ทุนทางวัฒนธรรม
ของชมุชน จ านวน 4 ขอ้ประเมิน (รายละเอียดดงัภาคผนวก ข) 

 2. แบบประเมินสะท้อนคิด มีลักษณะเป็นขอ้ค าถามปลายเปิด (Open Ended 
Question) ใหผู้เ้รียนเขียนบรรยาย อธิบาย และตอบค าถาม มีรายละเอียด ดงันี ้1) สิ่งท่ีไดเ้รียนรู้
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คืออะไร 2) เรียนรูด้ว้ยวิธีการอย่างไร 3) มีความรูส้ึกอยา่งไรกบัสิ่งท่ีไดเ้รียนรู ้4) ปัญหาท่ีพบในการ
เรียนรูค้รัง้นีมี้อะไรบา้ง 5) ประเด็นท่ีรูส้ึกพึงพอใจและประทับใจมากท่ีสุดในการเรียนรูค้รัง้นีคื้อ
อะไร และ 6) สามารถน าสิ่งท่ีเรียนรู ้ไปใชใ้หเ้กิดประโยชนไ์ดอ้ยา่งไร (รายละเอียดดงัภาคผนวก ค) 

     3. แบบประเมินการน าเสนอผลงาน มีลักษณะเป็นรายการประเมินท่ีก าหนดใช้
ส  าหรับประเมินคุณภาพของผลงาน มีรายละเอียด ดังนี ้1) อธิบายข้อมูลและเนือ้หาได้อย่าง
ถกูตอ้ง 2) น าเสนอแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่งชดัเจน 3) วิธีการส่ือสารและน าเสนอมี
ความแปลกใหม่ นา่สนใจ 4) ผลงานมีความสมบรูณ ์สะทอ้นการใชท้นุทางวฒันธรรม และ 5) เกิด
คณุคา่และประโยชนก์บัชมุชน (รายละเอียดดงัภาคผนวก ง) 

 4. แบบบนัทึกหลังการจัดกิจกรรม มีลักษณะเป็นขอ้ค าถามปลายเปิด (Open 
Ended Question) มีรายละเอียด ดังนี ้ 1) ผลการจัดกิจกรรม 2) สิ่งท่ีเป็นจุดเด่นของการจัด
กิจกรรมครัง้นี ้3) ปัญหาและอปุสรรค และ 4) สิ่งท่ีตอ้งพฒันา/ปรบัปรุงแกไ้ข (แบบบนัทึกหลงัการ
จดักิจกรรม จ) 

 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสรา้งความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษา มีวิธีด  าเนินการ ดงันี ้

1. ใชแ้บบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์ใน
การประเมินทัง้หมด 3 ครัง้ ไดแ้ก่ ครัง้ท่ี 1 ประเมินก่อนจดักิจกรรมการเรียนรู ้(ก่อนสปัดาหท่ี์ 1) 
ครัง้ท่ี 2 ประเมินระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สัปดาหท่ี์ 3) และครัง้ท่ี 3 ประเมินหลังเสร็จสิน้
กิจกรรมการเรียนรู ้(สปัดาหท่ี์ 5) ซึ่งแบบประเมินนีใ้ชส้  าหรบัประเมินผูเ้รียนโดยผูว้ิจยั ผูช้่วยสอน 
และส าหรบัผูเ้รียนประเมินตนเอง 

2. ใชแ้บบประเมินสะทอ้นคิด หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูทุ้กสัปดาห ์เพ่ือให้
ผูเ้รียนไดบ้นัทกึสิ่งท่ีไดเ้รียนรู ้โดยการเขียนบรรยาย อธิบาย และตอบค าถามตามประเดน็ท่ีก าหนด  

3. ใชแ้บบประเมินการน าเสนอผลงานในสปัดาหส์ดุทา้ย (สปัดาหท่ี์ 5) โดยผูส้อน
ประเมิน ผูช้ว่ยสอนประเมิน ผูเ้รียนรว่มกนัประเมิน และชมุชนรว่มประเมิน  

4. ใช้แบบบันทึกหลังการจัดกิจกรรมทุกสัปดาห์ โดยผู้สอนบันทึกข้อมูล
รายละเอียดหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้เพ่ือน าขอ้มลูไปปรบัปรุงแกไ้ข และพฒันากระบวนการ
เรียนรูใ้นครัง้ตอ่ไป   
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แผนการจัดกิจกรรม หน่วยการเรียนรู้ที ่1 
“เปิดใจเรียนรู้ เตรียมตัวสู่ชุมชน” 

หนว่ยท่ี 1                                                                                                         สปัดาหท่ี์ 1 
วนัท่ี..........เดือน..........................พ.ศ. .................                            เวลาจดักิจกรรม 4 คาบ 
_______________________________________________________________________________  
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 1. เพ่ือใหผู้เ้รียนมีความรูค้วามเขา้ใจ ความหมาย ลกัษณะ ประเภท และความส าคญัของ

ทนุทาง 

วฒันธรรม 

 2. เพ่ือเตรียมความพรอ้มของผูเ้รียน ก่อนการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน 

3. เพ่ือใหผู้เ้รียนฝึกทกัษะการจดัการความรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน สามารถสงัเกต

และอธิบายสภาพแวดลอ้มของชมุชน 

4. เพ่ือใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนัผา่นกระบวนการกลุม่โดยการมีส่วนรว่มระหวา่ง

ชมุชน สามารถแสดงความคิดเห็นของตนเอง และยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้น 

 
พฤตกิรรมบ่งชี ้

1. ด้านการจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

ขอ้ 1.1 ผูเ้รียนสามารถสงัเกต และอธิบายสภาพแวดลอ้มทางวฒันธรรมของชมุชนได ้

ขอ้ 1.8 ผูเ้รียนสามารถแสดงความคดิเห็นและยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้นได ้

2. ด้านการสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

ขอ้ 2.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการตอ่ยอดและพฒันาทนุทางวฒันธรรมของ

ชมุชนได ้

ขอ้ 2.2 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปล่ียนเรียนรูก้ารตอ่ยอดทนุทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 
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3. ด้านการสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

ขอ้ 3.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ณุคา่และประโยชนท่ี์ไดร้บัจากการเรียนรูท้นุทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

ขอ้ 3.2 ผูเ้รียนสามารถส่ือสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีศกึษาได ้

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันที ่1 ข้ันเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) (50 นาท)ี  

 1. ผูส้อนสรา้งความคุน้เคยกับผูเ้รียนโดยการแนะน าตนเอง พูดคุย สรา้งบรรยากาศให้

ผูเ้รียนรูส้ึกสนุกสนาน และผ่อนคลาย จากนัน้ใหผู้เ้รียนแนะน าช่ือของตนเอง พรอ้มแสดงท่าทาง

ประกอบ เล่นเกมตอบค าถามและมอบรางวลั เพ่ือใหผู้เ้รียนรูส้ึกคุน้เคย กลา้แสดงออก กลา้แสดง

ความคิดเห็น เม่ือผูส้อนและผูเ้รียนไดท้  าความรูจ้กักันแลว้ จึงชีแ้จงเป้าหมายของการเรียนรูแ้ละ

รายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดักิจกรรมตามรูปแบบการเรียนรู ้

 2. ผู้สอนให้ผู้เรียนท าแบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่าง

สรา้งสรรค ์(ภาคผนวก ค) 

 3. ผูส้อนน าเขา้สู่บทเรียนโดยใหผู้เ้รียนชมคลิปวิดีโอเมืองโบราณดงละคร เพ่ือใหผู้เ้รียน

เกิดความสนใจในสิ่งท่ีก าลงัจะเรียนรู ้จากนัน้กระตุน้ผูเ้รียนดว้ยค าถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรูส้กึ สิ่ง

ท่ีไดเ้ห็นจากการชมคลิปวิดีโอ โดยใหน้กัเรียนรว่มกันอภิปรายในประเด็น “เมืองโบราณดงละคร 

ทนุทางวฒันธรรมของชาต”ิ 

 4. ผูส้อนอธิบายความหมาย ลกัษณะ และประเภทของทนุทางวฒันธรรม จากนัน้ให้

นกัเรียนระดมสมองชว่ยกนัคิดวา่ทนุทางวฒันธรรมเมืองโบราณดงละครมีอะไรบา้ง โดยเปิดโอกาส

ใหผู้เ้รียนรว่มกนัแสดงความคดิเห็น  

ข้ันที ่2 ข้ันสร้างสรรคร่์วมคิด (Cooperative Thinking) (90 นาท)ี 

 1. ผู้สอนให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน โดยความสมัครใจ และให้สมาชิกในกลุ่ม

คดัเลือกผูน้  ากลุ่ม โดยผูส้อนชีแ้จงกิจกรรมและใหผู้เ้รียนท าใบงานท่ี 1 แบบฝึกเตรียมความพรอ้ม 
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(ภาคผนวก ก) โดยใหผู้เ้รียนรว่มกนัศึกษาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกับทุนทางวฒันธรรมท่ีอยู่ในโรงเรียน 

แลว้บนัทกึขอ้มลูลงในแบบฝึกเตรียมความพรอ้ม 

 2. สมาชิกในแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนน าเสนอขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาทนุทางวฒันธรรมใน

โรงเรียน และใหร้ว่มกนัแสดงความคิดเห็น โดยผูส้อนท าหนา้ท่ีคอยกระตุน้ผูเ้รียนดว้ยค าถาม และ

เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็น 

 3. ผู้สอนชีแ้จงรายละเอียดท่ีเก่ียวข้องกับการเดินทางไปเมืองโบราณดงละคร เช่น ข้อ

ปฏิบตัเิม่ือเดนิทางไปถึง กิจกรรมท่ีตอ้งด าเนินการ โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดซ้กัถาม เพ่ือท าความ

เขา้ใจรว่มกนั 

4. เม่ือเดินทางไปถึงเมืองโบราณดงละคร ผูส้อนจดักิจกรรมแนะน าสมาชิกในชมุชนซึ่งเป็น

ผูใ้ห้ขอ้มูลความรูเ้ก่ียวกับเมืองโบราณดงละคร จากนั้นน าเขา้สู่กิจกรรมส ารวจเมืองโบราณดง

ละคร โดยมุง่เนน้ใหผู้เ้รียนไดส้งัเกตสภาพแวดลอ้มและบนัทกึขอ้มลูดว้ยตนเอง 

ข้ันที ่3 ข้ันประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) (30 นาท)ี 

 1. สมาชิกในแตล่ะกลุม่แลกเปล่ียนเรียนรูแ้ละรว่มกนัอธิบายสภาพแวดลอ้ม ลกัษณะและ

ประเภทของทนุทางวฒันธรรมเมืองโบราณดงละคร จากนัน้ใหผู้เ้รียนระดมสมองช่วยกนัวิเคราะห์

แนวทางการน าทนุทางวฒันธรรมไปใชต้อ่ยอดใหเ้กิดประโยชน ์น าเสนอในรูปแบบผงัความคิด โดย

มีผูส้อน ผูช้ว่ยสอน และสมาชิกในชมุชนรว่มแสดงความคดิเห็น   

 2. สมาชิกในแต่ละกลุ่ม ร่วมกันน าเสนอแนวทางการต่อยอดทุนทางวัฒนธรรมเมือง

โบราณดงละคร  ในรูปแบบผลงานท่ีตนเองสนใจ โดยทดลองออกแบบผลงานและน าเสนอกัน

ภายในกลุม่ 

ข้ันที ่4 ข้ันน าประสบการณม์าสื่อสาร (Communicating Experience) (30 นาที) 

ตวัแทนจากสมาชิกในแต่ละกลุ่มน าเสนอขอ้มูล ความรูส้ึก และประสบการณ์ท่ีไดร้บัจา

การเรียนรูจ้ากชมุชนเมืองโบราณดงละคร แนวทางการน าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน ์โดยเปิด

โอกาสใหแ้ตล่ะกลุ่มใชว้ิธีการส่ือสารและน าเสนอในรูปแบบท่ีตนเองสนใจ โดยมีผูส้อน ผูช้่วยสอน 

และสมาชิกในชมุชนรว่มรบัฟัง ใหข้อ้เสนอแนะ หลงัจากเสร็จสิน้กิจกรรม ผูเ้รียนท าแบบประเมิน

สะทอ้นคิด (ภาคผนวก ง) ผูส้อนมอบหมายงานใหผู้เ้รียนในแตล่ะกลุ่มสรุปขอ้มูลเก่ียวกบัทนุทาง

วฒันธรรมเมืองโบราณดงละครท่ีตนเองมีความสนใจ 
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สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 

1. วิดีโอคลิปแนะน าเมืองโบราณดงละคร 
 

            
 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=vNXZX2sQUVc 
 

2. เมืองโบราณดงละคร อ าเภอเมือง จงัหวดันครนายก 

ภาระงาน / ชิน้งาน 
 1. แบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์(ภาคผนวก ค) 

 2. ใบงานท่ี 1 แบบฝึกเตรียมความพรอ้ม (ภาคผนวก ก) 

 3. แบบประเมินสะทอ้นคิด (ภาคผนวก ง) 

 4. แบบบนัทกึหลงัการจดักิจกรรม (ภาคผนวก ฉ) 

 5. ผงัความคดิการตอ่ยอดทนุทางวฒันธรรมเมืองโบราณดงละคร 
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การวัดและประเมิน 

วิธีวดัและประเมินผล เคร่ืองมือวัด ผู้ประเมิน 
เกณฑก์ารวดัและ

ประเมิน 

ประเมินความสามารถใน

การใชท้นุทางวฒันธรรม

อยา่งสรา้งสรรค ์

แบบประเมินความสามารถ

ในการใชท้นุทางวฒันธรรม

อยา่งสรา้งสรรค ์

ผูเ้รยีนประเมินตนเอง 

ผูส้อนประเมิน 

ผูช้่วยสอนประเมิน 

ผูเ้รยีนไดค้ะแนนเฉลีย่

ระดบั 2  

ขึน้ไปทกุดา้นถือวา่ผา่น

เกณฑ ์

ประเมินความพรอ้มก่อน

จดักิจกรรมการเรยีนรูใ้น

ชมุชน 

แบบฝึกเตรยีมความพรอ้ม ผูเ้รยีนประเมินตนเอง ผูเ้รยีนเขียนอธิบายไดค้รบ

ตามประเด็นทกุขอ้ถือวา่

ผา่นเกณฑ ์

ขอ้มลูของผูเ้รยีนทีไ่ดจ้าก

บนัทกึหลงัการเรยีนรู ้

แบบประเมินสะทอ้นคิด ผูเ้รยีนประเมินตนเอง ผูเ้รยีนเขียนอธิบายไดค้รบ

ตามประเด็นทกุขอ้ถือวา่

ผา่นเกณฑ ์

สรุปผลการจดักิจกรรม แบบบนัทกึหลงัการจดั

กิจกรรม 

ผูส้อนประเมิน ผูเ้รยีนเขา้รว่มตลอด

กิจกรรม 

ถือวา่ผา่นเกณฑ ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

227 
 

แบบบันทกึหลังการจัดกจิกรรม 
 

 

ผลการจัดกิจกรรม 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
สิ่งทีเ่ป็นจุดเด่นของการจัดกิจกรรมคร้ังนี ้
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งทีต่้องพัฒนา / ปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………
……………..…………………………………………………………………………..……………
……………………………..………………………………………………………………..………
………………………………................................................................................................... 

 

                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้สอน 
                                (....................................................) 
                          ............../....................../.............. 
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แผนการจัดกิจกรรม หน่วยการเรียนรู้ที ่2 
“ทุนทางวัฒนธรรมดงละคร ทุนชาต ิทุนแผ่นดนิ” 

หนว่ยท่ี 2                                                                                                           สปัดาหท่ี์ 2 

วนัท่ี..........เดือน..........................พ.ศ. .................       เวลาจดักิจกรรม 4 คาบ 

_______________________________________________________________________________  
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 1. เพ่ือใหผู้เ้รียนศกึษาเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมของชมุชนจากสภาพแวดลอ้มจรงิ 

 2. เพ่ือใหผู้เ้รียนมีทกัษะในการจดัการความรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน สามารถสืบคน้ 

รวบรวม วิเคราะห ์และน าเสนอแนวทางการตอ่ยอดใหเ้กิดประโยชนก์บัตนเองและชมุชนได ้

3. เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะและประสบการณก์ารเรียนรูด้ว้ยตนเอง โดยการมีสว่นรว่ม

ระหวา่งชมุชน 

4. เพ่ือใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนัผา่นกระบวนการกลุม่ สามารถแสดงความ

คดิเห็นของตนเอง และยอมรบัความคิดเห็นของผูอ่ื้น 

 
พฤตกิรรมบ่งชี ้

1. ด้านการจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

ขอ้ 1.1 ผูเ้รียนสามารถสงัเกต และอธิบายสภาพแวดลอ้มทางวฒันธรรมของชมุชนได  ้

ขอ้ 1.2 ผูเ้รียนสามารถตัง้ค  าถาม และสมัภาษณข์อ้มลูทางวฒันธรรมจากสมาชิกในชมุชน

ได ้

ขอ้ 1.3 ผูเ้รียนสามารถเลือกแหลง่ขอ้มลู และใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ 

รวบรวม และบนัทึกขอ้มลูได ้

ขอ้ 1.4 ผูเ้รียนสามารถพิจารณาขอ้มลู คดัเลือกและตดัสินใจอยา่งมีเหตผุล 

ขอ้ 1.5 ผูเ้รียนสามารถจดัระบบขอ้มลู วิเคราะหข์อ้มลู และน าเสนอขอ้มลูได ้

ขอ้ 1.6 ผูเ้รียนสามารถประมวลความรู ้และสรุปผลจากการเรียนรูไ้ด ้

ขอ้ 1.7 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวทางการใชท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

ขอ้ 1.8 ผูเ้รียนสามารถแสดงความคดิเห็นและยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้นได ้
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2. ด้านการสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

 ขอ้ 2.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการตอ่ยอดและพฒันาทนุทางวฒันธรรมของ

ชมุชนได ้

ขอ้ 2.2 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปล่ียนเรียนรูก้ารตอ่ยอดทนุทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

ขอ้ 2.3 ผูเ้รียนสามารถออกแบบผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชนใหเ้กิด

ประโยชนไ์ด ้

3. ด้านการสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

ขอ้ 3.2 ผูเ้รียนสามารถส่ือสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีศกึษาได ้

ขอ้ 3.3 ผูเ้รียนสามารถออกแบบการน าเสนอเพ่ือส่ือสารคณุคา่ทนุวฒันธรรมของชมุชนใน

รูปแบบ ท่ีหลากหลายได ้

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันที ่1 ข้ันเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) (50 นาท)ี 

 1. เช่ือมโยงความรูจ้ากสัปดาห์ท่ีผ่านมาโดยผู้สอนพูดคุย ซักถาม ประเด็นทุนทาง

วฒันธรรมท่ีนักเรียนมีความสนใจ โดยใหแ้ต่ละกลุ่มน าเสนอทุนทางวัฒนธรรมเมืองโบราณดง

ละครกลุม่ละ 2 ประเภท ไดแ้ก่ ทนุทางวฒันธรรมท่ีจบัตอ้งได ้และทนุทางวฒันธรรมท่ีจบัตอ้งไมไ่ด ้

ผูเ้รียนร่วมกันอภิปรายถึงแนวทางการสืบคน้ขอ้มูล สมาชิกในกลุ่มแบ่งหน้าท่ีรบัผิดชอบ โดยมี

ผูส้อน ผูช้่วยสอน คอยสนบัสนุนการเรียนรู ้จากนัน้ผูส้อนชีแ้จงรายละเอียดกิจกรรม ก าหนดการ 

เพ่ือท าความเขา้ใจกบัผูเ้รียน และแจกใบงาน ท่ี 2 แบบบนัทึกขอ้มลูทนุทางวฒันธรรม (ภาคผนวก 

ข) ก่อนออกเดนิทางไปเมืองโบราณดงละคร 

 2. เม่ือถึงเมืองโบราณดงละคร ผูส้อนจัดกิจกรรมใหส้มาชิกในชุมชนไดบ้รรยายขอ้มูลท่ี

เก่ียวข้องกับเมืองโบราณดงละคร เช่น ประวัติความเป็นมา ความเช่ือ เรื่องเล่า โบราณสถาน 

โบราณวตัถุ วฒันธรรมการประกอบอาชีพ ฯลฯ ระหว่างการบรรยายผูเ้รียนสามารถซักถามและ

แลกเปล่ียนเรียนรูร้่วมกับชุมชน โดยแต่ละกลุ่มตอ้งบนัทึกขอ้มูลโดยใชว้ิธีการต่าง ๆ เช่น การจด

บนัทกึ การบนัทกึวิดีโอ การบนัทกึภาพนิ่งการวาดภาพ และการบนัทกึเสียง เป็นตน้ 
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ข้ันที ่2 ข้ันสร้างสรรคร่์วมคิด (Cooperative Thinking) (90 นาท)ี 

 1. สมาชิกในชุมชนน าผูเ้รียนส ารวจทุนทางวฒันธรรมเมืองโบราณดงละครอีกครัง้ ซึ่งใน

ครัง้นี ้จะเป็นการส ารวจโดยละเอียด นอกจากผูเ้รียนตอ้งสงัเกตสภาพแวดลอ้มและบนัทึกขอ้มูล

แล้ว ในแต่ละกลุ่มต้องศึกษาข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมท่ีตนเองสนใจ  โดยการตั้งค  าถามและ

สมัภาษณข์อ้มลูในสิ่งท่ีอยากรู ้  จากสมาชิกในชมุชนดว้ยตนเอง  

 2. ผูส้อนใหผู้้เรียนร่วมกันอภิปราย และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการต่อยอดทุนทาง

วฒันธรรมเมืองโบราณดงละคร โดยใหส้มาชิกในแตล่ะกลุ่มชว่ยกนัระดมสมองและน าเสนอขอ้มลู 

ผูส้อน ผูช้ว่ยสอน และสมาชิกในชมุชนรว่มสงัเกตการณ ์ใหข้อ้เสนอแนะ 

 3. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนน าเสนอข้อมูลในสิ่งท่ีกลุ่มตนเองสนใจ สรุปทุนทาง

วฒันธรรม     เมืองโบราณดงละครท่ีสนใจ พรอ้มเสนอแนวทางการตอ่ยอด สรา้งสรรค ์พฒันาเป็น

ผลงาน โดยมีผูส้อน ผูช้ว่ยสอน และสมาชิกในชมุชนรว่มแลกเปล่ียนเรียนรู ้

ข้ันที ่3 ข้ันประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) (30 นาท)ี 

หลงัจากสมาชิกในแต่ละกลุ่มสรุปขอ้มูลในสิ่งท่ีตนเองสนใจแลว้ ผูส้อนก าหนดใหผู้เ้รียน

ในแต่ละกลุ่มออกแบบผลงาน โดยการทดลองร่างแบบลงในกระดาษ ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 

ปรบัปรุงแกไ้ข ซึ่งผลงานท่ีออกแบบนัน้ตอ้งสะทอ้นถึงเอกลกัษณท์นุทางวฒันธรรมเมืองโบราณดง

ละคร สามารถสรา้งประโยชนแ์ละเพิ่มมลูคา่ใหก้บัชมุชนดว้ย 

ข้ันที ่4 ข้ันน าประสบการณม์าสื่อสาร (Communicating Experience) (30 นาที) 

1. ผูเ้รียนในแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนน าเสนอขอ้มูล แบบผลงาน และประสบการณ์ท่ีไดร้บั

จากการเรียนรู ้โดยผู้สอนเปิดโอกาสให้สมาชิกในชุมชนร่วมแสดงความคิดเห็น อภิปราย และ

แลกเปล่ียนเรียนรู ้    

2. ผูเ้รียนน าขอ้มลูและขอ้เสนอแนะมาปรบัปรุงแกไ้ขแบบผลงาน ใหมี้ความเหมาะสมกับ

การน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชน ์ผูส้อนมอบหมายงานใหส้มาชิกในแต่ละกลุ่มแบ่งหนา้ท่ีรบัผิดชอบ 

ช่วยกันวางแผนจัดหาวัสดุอุปกรณ์ส าหรบัสรา้งผลงานเพ่ือน ามาใช้ในกิจกรรมสัปดาห์ถัดไป 

หลงัจากเสรจ็สิน้กิจกรรม ผูเ้รียนท าแบบประเมินสะทอ้นคดิ (ภาคผนวก ง) 
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สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 

1. เมืองโบราณดงละคร อ าเภอเมือง จงัหวดันครนายก 

 2. โทรศพัทมื์อถือ (ใชส้  าหรบับนัทกึภาพ บนัทกึวิดีโอ บนัทกึเสียง) 

 3. สมดุจดบนัทกึ 

ภาระงาน / ชิน้งาน 

 1. แบบผลงานของแตล่ะกลุ่ม 

 2. ใบงานท่ี 2 แบบบนัทึกขอ้มลูทนุทางวฒันธรรม (ภาคผนวก ข) 

 3. แบบประเมินสะทอ้นคิด (ภาคผนวก ง) 

 4. แบบบนัทกึหลงัการจดักิจกรรม (ภาคผนวก ฉ) 

 

การวัดและประเมิน 

วิธีวดัและประเมินผล เคร่ืองมือวัด ผู้ประเมิน 
เกณฑก์ารวดัและ

ประเมิน 

ขอ้มลูของผูเ้รยีนที่ไดจ้าก

บนัทกึหลงัการเรยีนรู ้

แบบประเมินสะทอ้นคิด ผูเ้รยีนประเมินตนเอง ผูเ้รยีนเขียนอธิบายไดค้รบ

ตามประเด็นทกุขอ้ถือวา่

ผา่นเกณฑ ์

สรุปผลการจดักิจกรรม แบบบนัทกึหลงัการจดั

กิจกรรม 

ผูส้อนประเมิน ผูเ้รยีนเขา้รว่มตลอด

กิจกรรม 

ถือวา่ผา่นเกณฑ ์
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แบบบันทกึหลังการจัดกจิกรรม 
 

 

ผลการจัดกิจกรรม 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
สิ่งทีเ่ป็นจุดเด่นของการจัดกิจกรรมคร้ังนี ้
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งทีต่้องพัฒนา / ปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………
……………..…………………………………………………………………………..……………
……………………………..………………………………………………………………..………
………………………………................................................................................................... 

                                                                              ลงชื่อ........................................ ผู้สอน 
                                (....................................................) 
                          ............../....................../.............. 
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แผนการจัดกิจกรรม หน่วยการเรียนรู้ที ่3 
“ร่วมมือสร้างฝัน ร่วมกันพัฒนา” 

หนว่ยท่ี 3                                                                                            สปัดาหท่ี์ 3 

วนัท่ี..........เดือน..........................พ.ศ. .................          เวลาจดักิจกรรม 4 คาบ 

_______________________________________________________________________________  
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. เพ่ือใหผู้เ้รียนวิเคราะหแ์นวทางการตอ่ยอดทนุทางวฒันธรรมใหเ้กิดประโยชนก์บัตนเอง 

และชมุชนได ้  

 2. เพ่ือใหผู้เ้รียนน าเสนอแนวคดิ ออกแบบ และสรา้งผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทาง

วฒันธรรมของชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

3. เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการเรียนรูด้ว้ยตนเอง ผ่านกระบวนการมีสว่นรว่มกบัชมุชน 

4. เพ่ือใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนัผา่นกระบวนการกลุม่ สามารถแสดงความ

คดิเห็นของตนเอง และยอมรบัความคิดเห็นของผูอ่ื้น 

 
พฤตกิรรมบ่งชี ้

1. ด้านการจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

 ขอ้ 1.7 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวทางการใชท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

ขอ้ 1.8 ผูเ้รียนสามารถแสดงความคดิเห็นและยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้นได ้

2. ด้านการสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

 ขอ้ 2.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการตอ่ยอดและพฒันาทนุทางวฒันธรรมของ

ชมุชนได ้

ขอ้ 2.2 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปล่ียนเรียนรูก้ารตอ่ยอดทนุทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

ขอ้ 2.3 ผูเ้รียนสามารถออกแบบผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชนใหเ้กิด

ประโยชนไ์ด ้
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ขอ้ 2.4 ผูเ้รียนสามารถสรา้งผลงานท่ีมีเอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทาง

วฒันธรรมของชมุชนได ้

 

3. ด้านการสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

ขอ้ 3.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ณุคา่และประโยชนท่ี์ไดร้บัจากการเรียนรูท้นุทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

ขอ้ 3.2 ผูเ้รียนสามารถส่ือสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีศกึษาได ้

 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันที ่1 ข้ันเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) (30 นาท)ี 

 1. เช่ือมโยงความรูจ้ากสปัดาหท่ี์ผ่านมาโดยผูส้อนพูดคยุ ซกัถาม เก่ียวกับความรูส้ึกท่ีมี

ตอ่แบบผลงาน พรอ้มตรวจสอบความพรอ้มของวสัดอุปุกรณ ์จากนัน้ผูส้อนชีแ้จงรายละเอียดและ

ท าความเขา้ใจเก่ียวกบัการสรา้งผลงาน ซึ่งผูเ้รียนไดส้รุปและเลือกทุนทางวฒันธรรมเมืองโบราณ

ดงละครท่ีตนเองสนใจพรอ้มออกแบบผลงานไวจ้ากสปัดาหท่ี์ผ่านมา  

 2. ผูส้อนใหผู้เ้รียนแตล่ะกลุ่มนั่งลอ้มกนัเป็นวงกลม จากนัน้ใหส้มาชิกในแตล่ะกลุม่รว่มกนั

ถอดบทเรียนขอ้มูลความรูท่ี้ไดร้บัจากทุนทางวฒันธรรมเมืองโบราณดงละคร โดยเนน้การมีส่วน

รว่มของเพ่ือนสมาชิก ซึ่งทุกคนตอ้งแสดงความคิดเห็นของตนเอง กิจกรรมนีเ้ป็นการสรา้งความ

เขา้ใจดา้นคณุคา่และความส าคญัของทนุทางวฒันธรรมรว่มกนั ก่อนรว่มกนัพิจารณาและประเมิน

ความพรอ้มของตนเอง 

ข้ันที ่2 ข้ันสร้างสรรคร่์วมคิด (Cooperative Thinking) (30 นาท)ี 

 1. ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มระดมสมองช่วยกนัคิดทบทวนแบบผลงาน โดยน าขอ้มลูจากการถอด

บทเรียนมาเพิ่มเติม ปรบัปรุง แกไ้ขใหมี้ความสมบูรณแ์ละเหมาะสมมากยิ่งขึน้ ในขัน้ตอนนีผู้ส้อน

เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น และคอยสงัเกตสถานการณ ์หากผูเ้รียนตอ้งการความ

ช่วยเหลือ ผู้สอน ผู้ช่วยสอน และตัวแทนจากชุมชน ท าหน้าท่ีเป็นเพียงผู้กระตุน้ให้ผู้เรียนเกิด

กระบวนการคดิ โดยจะไมช่ว่ยสรุปหรือตดัสินใจให ้  
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 2. ผู้เรียนร่วมกันคิด ร่วมกันน าเสนอวิธีการ และกระบวนการสรา้งผลงานของตนเอง 

สมาชิกในกลุ่มร่วมกันกันสรุป พรอ้มเขียนล าดบัขัน้ตอนใหมี้ความชดัเจน พรอ้มเสนอในรูปแบบ

ของแผนการด าเนินงาน  

ข้ันที ่3 ข้ันประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) (120 นาท)ี 

ผูเ้รียนร่วมกันสรา้งผลงานตามแผนการด าเนินงานของตนเอง ในขัน้ตอนนีผู้เ้รียนแต่ละ

กลุ่มตอ้งช่วยกนัสรา้งผลงาน ซึ่งการออกแบบกิจกรรมไดก้ าหนดระยะเวลาของการสรา้งผลงานไว้

คือสปัดาหท่ี์ 3 และสปัดาหท่ี์ 4 โดยผลงานของผูเ้รียนอาจมีลักษณะท่ีหลากหลาย เช่น สินคา้ท่ี

ระลึก บรรจภุณัฑ ์ตราสญัลกัษณ ์เครื่องประดบั แผ่นพบั คลิปวิดีโอ ฯลฯ ฉะนัน้ในขัน้ตอนของการ

สรา้งผลงานนีผู้ส้อนและผู้ช่วยสอนตอ้งหมั่นสงัเกต หากผูเ้รียนตอ้งการความช่วยเหลือผูส้อนตอ้ง

พรอ้มใหค้  าปรกึษาและใหข้อ้เสนอแนะทนัที  

ข้ันที ่4 ข้ันน าประสบการณม์าสื่อสาร (Communicating Experience) (20 นาที) 

 ผูส้อนใหผู้เ้รียนในแตล่ะกลุ่มรว่มกนัแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัปัญหาและอปุสรรคในการ

สรา้งผลงาน โดยสมาชิกในกลุ่มตอ้งช่วยกนัน าเสนอขอ้มลูเพื่อพฒันาผลงานใหดี้ขึน้ ในขัน้นีผู้ส้อน

พยายามกระตุน้ใหผู้เ้รียนน าเสนอขอ้มูลจากประสบการณ์ เช่น มีความรูส้ึกอย่างไร ตอ้งการจะ

ปรบัปรุงแก้ไขและมีวิธีด  าเนินการอย่างไร ในขัน้นีเ้น้นให้ผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นให้มากท่ีสุด 

เพ่ือให้เกิดความรูส้ึกว่าผู้เรียนคือเจ้าของผลงาน ต้องมีความรับผิดชอบต่อผลงาน และต้อง

ด าเนินการใหเ้สร็จตามแผนท่ีก าหนด จากนัน้ผูส้อนมอบหมายงานเพ่ือเช่ือมโยงไปสู่กิจกรรมใน

สปัดาหถ์ัดไปโดยใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มใชเ้วลาว่างเพ่ือทบทวนและพฒันาผลงานของตนเอง หลัง

เสร็จสิน้กิจกรรมผูเ้รียนท าแบบประเมินสะทอ้นคิด (ภาคผนวก ง) และแบบประเมินความสามารถ

ในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์(ภาคผนวก ค) 

 

สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 

 1. วสัดอุปุกรณท่ี์ใชใ้นการสรา้งผลงาน (แตล่ะกลุม่เตรียมมาเอง) 

 2. เมืองโบราณดงละคร อ าเภอเมือง จงัหวดันครนายก 
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ภาระงาน / ชิน้งาน 

 1. แบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์(ภาคผนวก ค) 

 2. แบบประเมินสะทอ้นคิด (ภาคผนวก ง) 

 3. แบบบนัทกึหลงัการจดักิจกรรม (ภาคผนวก ฉ) 

 4. แผนการด าเนินงานของแตล่ะกลุม่ 

 
 

การวัดและประเมิน 

วิธีวดัและประเมินผล เคร่ืองมือวัด ผู้ประเมิน 
เกณฑก์ารวดัและ

ประเมิน 

ประเมินความสามารถใน

การใชท้นุทางวฒันธรรม

อยา่งสรา้งสรรค ์

แบบประเมินความสามารถ

ในการใชท้นุทางวฒันธรรม

อยา่งสรา้งสรรค ์

ผูเ้รยีนประเมินตนเอง 

ผูส้อนประเมิน 

ผูช้่วยสอนประเมิน 

ผูเ้รยีนไดค้ะแนนเฉลีย่

ระดบั 2  

ขึน้ไปทกุดา้นถือวา่ผา่น

เกณฑ ์

ขอ้มลูของผูเ้รยีนที่ไดจ้าก

บนัทกึหลงัการเรยีนรู ้

แบบประเมินสะทอ้นคิด ผูเ้รยีนประเมินตนเอง ผูเ้รยีนเขียนอธิบายไดค้รบ

ตามประเด็นทกุขอ้ถือวา่

ผา่นเกณฑ ์

สรุปผลการจดักิจกรรม แบบบนัทกึหลงัการจดั

กิจกรรม 

ผูส้อนประเมิน ผูเ้รยีนเขา้รว่มตลอด

กิจกรรม 

ถือวา่ผา่นเกณฑ ์
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แบบบันทกึหลังการจัดกจิกรรม 
 

 

ผลการจัดกิจกรรม 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
สิ่งทีเ่ป็นจุดเด่นของการจัดกิจกรรมคร้ังนี ้
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งทีต่้องพัฒนา / ปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………
……………..…………………………………………………………………………..……………
……………………………..………………………………………………………………..………
………………………………................................................................................................... 

                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้สอน 
                                (....................................................) 
                          ............../....................../.............. 
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แผนการจัดกิจกรรม หน่วยการเรียนรู้ที ่4 
“ต่อยอด ต่อเตมิ เสริมสร้างมูลค่า” 

หนว่ยท่ี 4                                                                                              สปัดาหท่ี์ 4 

วนัท่ี..........เดือน..........................พ.ศ. .................           เวลาจดักิจกรรม 4 คาบ 

_______________________________________________________________________________  
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
1. เพ่ือใหผู้เ้รียนสรา้งผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชนได ้
2. เพ่ือใหผู้เ้รียนน าเสนอ แลกเปล่ียนความคดิเห็น เพ่ือพฒันาผลงานใหมี้ความสมบรูณ ์

และประสบความส าเรจ็ตามแผนงานได ้
3. ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ุณค่าของผลงาน และอธิบายแนวทางการต่อยอดเพ่ือเพิ่ม

มลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได ้
4. เพ่ือใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนัผา่นกระบวนการกลุ่มโดยการมีส่วนรว่มระหว่าง

ชมุชน สามารถแสดงความคดิเห็นของตนเอง และยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้น 
 
พฤตกิรรมบ่งชี ้
1. ด้านการจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

ขอ้ 1.8 ผูเ้รียนสามารถแสดงความคดิเห็นและยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้นได ้

2. ด้านการสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

 ขอ้ 2.4 ผูเ้รียนสามารถสรา้งผลงานท่ีมีเอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพิ่มมลูคา่ใหก้บัทนุทาง

วฒันธรรมของชมุชนได ้

3. ด้านการสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

 ขอ้ 3.2 ผูเ้รียนสามารถส่ือสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีศกึษาได ้
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันที ่1 ข้ันเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) (30 นาท)ี 

 1. ผูส้อนเช่ือมโยงกิจกรรมจากการออกแบบและสรา้งผลงานในสปัดาหท่ี์ผ่านมา  โดยให้

นกัเรียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความรูส้ึกและประสบการณท่ี์ไดร้บั จากนัน้ใหน้กัเรียน

แต่ละกลุ่มรว่มกันสรุปขอ้มูลและส่งตวัแทนเพ่ือรายงานความกา้วหนา้ ปัญหา และอุปสรรคของ

การสรา้งผลงาน  

 2. เม่ือตวัแทนของแตล่ะกลุ่มน าเสนอเสร็จเรียบรอ้ยแลว้ ผูส้อนใหผู้เ้รียนนั่งเป็นกลุ่มและ

ร่วมกันอภิปรายถึงแนวทางการแก้ไขปัญหา สิ่งท่ีตอ้งปรบัปรุงแก้ไขหรือพัฒนาใหดี้ขึน้ เป็นการ

แลกเปล่ียนเรียนรู ้   ท่ีเปิดโอกาสใหส้มาชิกในกลุ่มมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น และร่วม

รบัผิดชอบในการสรา้งผลงานของตนเองใหส้  าเรจ็   

ข้ันที ่2 ข้ันสร้างสรรคร่์วมคิด (Cooperative Thinking) (20 นาท)ี 

 1. เม่ือสรุปขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกับปัญหา สิ่งท่ีตอ้งปรบัปรุงและพัฒนาในขัน้ท่ี 1 เรียบรอ้ย

แลว้ ผูส้อนใหผู้เ้รียนรว่มกนัอภิปรายและร่วมกนัคิดเพ่ือวางแผนการสรา้งผลงานของตนเอง โดย

ผูส้อน ผูช้่วยสอน เขา้ไปมีส่วนรว่ม สงัเกตการณ ์และรบัฟังอย่างใกลช้ิดทีละกลุ่ม โดยคอยกระตุน้

ใหผู้เ้รียนทกุคนไดแ้สดงความคดิเห็นและมีสว่นรว่มกบักิจกรรม 

 2. ผูเ้รียนน าเสนอแผนงานของกลุ่มตนเอง โดยมีผูส้อนคอยใหค้  าแนะน า ช่วยเหลือ และ

เพ่ือนสมาชิกร่วมให้ก าลังใจ เม่ือน าเสนอครบทุกกลุ่มผู้สอนกล่าวสรุปโดยภาพรวมเก่ียวกับ

แผนงานในวนันีซ้ึ่งจะเช่ือมโยงไปสู่การน าเสนอผลงานในสปัดาหห์นา้ จากนัน้ใหน้กัเรียนแยกกลุ่ม

ตามสถานท่ีท่ีก าหนด 

ข้ันที ่3 ข้ันประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) (120 นาท)ี 

 1. ผูส้อนใหส้มาชิกในกลุ่มของตนเองรว่มกันตรวจสอบผลงานจากสปัดาหท่ี์ผ่านมา และ

รว่มกันระบุถึงสิ่งท่ีตอ้งปรบัปรุงแกไ้ข ในขัน้นีจ้ะเป็นการแลกเปล่ียนเรียนรู ้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน

แสดงความคดิเห็น ยอมรบัฟังความคดิเห็นของผูอ่ื้น 

 2. ผูเ้รียนแตล่ะกลุ่มเริ่มด าเนินปรบัปรุงแกไ้ขผลงาน และด าเนินการสรา้งผลงานตอ่ โดยมี

ผูส้อน ผูช้ว่ยสอน และตวัแทนของชมุชนท าหนา้ท่ีสงัเกตการณ ์ใหค้  าปรกึษาและขอ้เสนอแนะ 
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 3. เม่ือผูเ้รียนแตล่ะกลุม่ไดส้รา้งผลงานของตนเองเสรจ็เรียบรอ้ยแลว้ ผูส้อนใหผู้เ้รียนระดม

สมองชว่ยกนัออกแบบการน าเสนอผลงานของกลุม่ตนเอง โดยมีประเด็นท่ีก าหนดเพ่ือใหผู้เ้รียนตอ่

ยอดความคิดร่วมกัน ได้แก่ 1) แนวคิดการสร้างผลงาน 2) การเพิ่มมูลค่าให้กับชุมชน 3) 

กระบวนการสรา้งผลงาน 4) น าเสนอผลงาน 5) ประโยชนแ์ละคณุคา่ท่ีไดร้บั    

ข้ันที ่4 ข้ันน าประสบการณม์าสื่อสาร (Communicating Experience) (30 นาที) 

 1. ผู้สอนชีแ้จงท าความเข้าใจกับผู้เรียนเก่ียวกับก าหนดการและขั้นตอนการน าเสนอ

ผลงาน จากนัน้ใหแ้ตล่ะกลุ่มน าเสนอตวัอย่างผลงานของตนเอง ซึ่งผูส้อน ผู้ช่วยสอน และตวัแทน

ของชมุชนจะรว่มกนัวิพากษเ์พ่ือใหผู้เ้รียนน าขอ้มลูไปปรบัปรุงผลงานใหมี้ความสมบรูณม์ากยิ่งขึน้ 

อีกทัง้ในขัน้ตอนนีจ้ะเป็นการเตรียมความพรอ้มใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณ ์สามารถน าเสนอ และ

ยอมรบัฟังความคดิเห็นของผูอ่ื้นได ้

 2. ทดลองน าเสนอผลงาน โดยเปิดโอกาสใหผู้้เรียนแต่ละกลุ่มออกแบบการน าเสนอใน

รูปแบบท่ีตนเองมีความสนใจ ทัง้นีป้ระเดน็ของการน าเสนอตอ้งครอบคลมุตามท่ีผูส้อนก าหนด 

 3. มอบหมายภาระงานใหน้กัเรียนในแตล่ะกลุม่ใชเ้วลาว่างรว่มกนัทบทวน แกไ้ข ปรบัปรุง 

และฝึกซ้อมการน าเสนอผลงานให้ชุมชมร่วมรบัฟังในสัปดาห์ถัดไป พรอ้มชีแ้จงแนวทางการ

ประเมิน ไดแ้ก่ ผูส้อนประเมิน เพ่ือนรว่มกนัประเมิน และชมุชนประเมิน หลงัจากนัน้ใหผู้เ้รียนท า

แบบประเมินสะทอ้นคดิ (ภาคผนวก ง) 

 
สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 

 1. คอมพิวเตอร ์

 2. อปุกรณข์ยายเสียง 

 3. วสัดอุปุกรณท่ี์ใชใ้นการสรา้งผลงาน 

 
ภาระงาน / ชิน้งาน 

 1. ผลงานของแตล่ะกลุม่ 

 2. แบบประเมินสะทอ้นคิด (ภาคผนวก ง) 

 3. แบบบนัทกึหลงัการจดักิจกรรม (ภาคผนวก ฉ) 
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การวัดและประเมิน 

วิธีวดัและประเมินผล เคร่ืองมือวัด ผู้ประเมิน 
เกณฑก์ารวดัและ

ประเมิน 

ขอ้มลูของผูเ้รยีนที่ไดจ้าก

บนัทกึหลงัการเรยีนรู ้

แบบประเมินสะทอ้นคิด ผูเ้รยีนประเมินตนเอง ผูเ้รยีนเขียนอธิบายไดค้รบ

ตามประเด็นทกุขอ้ถือวา่

ผา่นเกณฑ ์

สรุปผลการจดักิจกรรม แบบบนัทกึหลงัการจดั

กิจกรรม 

ผูส้อนประเมิน ผูเ้รยีนเขา้รว่มตลอด

กิจกรรม 

ถือวา่ผา่นเกณฑ ์
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แบบบันทกึหลังการจัดกจิกรรม 
 

 

ผลการจัดกิจกรรม 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
สิ่งทีเ่ป็นจุดเด่นของการจัดกิจกรรมคร้ังนี ้
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งทีต่้องพัฒนา / ปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………
……………..…………………………………………………………………………..……………
……………………………..………………………………………………………………..………
………………………………................................................................................................... 

                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้สอน 
                                (....................................................) 
                          ............../....................../.............. 
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แผนการจัดกิจกรรม หน่วยการเรียนรู้ที ่5 
“สืบสานภมูิปัญญา รู้คุณค่าทุนทางวัฒนธรรม” 

หนว่ยท่ี 5                                                                                                     สปัดาหท่ี์ 5 

วนัท่ี..........เดือน..........................พ.ศ. .................          เวลาจดักิจกรรม 4 คาบ 

_______________________________________________________________________________  
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. เพ่ือใหผู้เ้รียนวิเคราะหค์ณุคา่และประโยชนท่ี์ไดร้บัจาการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมของ

ชมุชนได ้

2. เพ่ือใหผู้เ้รียนออกแบบการน าเสนอเพ่ือส่ือสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได้ 

3. เพ่ือใหผู้เ้รียนใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอและเผยแพรผ่ลงานใหเ้กิดประโยชนก์บัชมุชน

ได ้

4. เพ่ือใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรูร้ว่มกนัผา่นกระบวนการกลุ่มโดยการมีส่วนรว่มระหว่าง

ชมุชน สามารถแสดงความคดิเห็นของตนเอง และยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้น 

 
พฤตกิรรมบ่งชี ้

1. ด้านการจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

ขอ้ 1.6 ผูเ้รียนสามารถประมวลความรู ้และสรุปผลจากการเรียนรูไ้ด ้

ขอ้ 1.7 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวทางการใชท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

ขอ้ 1.8 ผูเ้รียนสามารถแสดงความคดิเห็นและยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้นได ้

2. ด้านการสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

 ขอ้ 2.2 ผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวคิดและแลกเปล่ียนเรียนรูก้ารตอ่ยอดทนุทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

3. ด้านการสื่อสารและน าเสนอคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน 

 ขอ้ 3.1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะหค์ณุคา่และประโยชนท่ี์ไดร้บัจากการเรียนรูท้นุทาง

วฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้

ขอ้ 3.2 ผูเ้รียนสามารถส่ือสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนท่ีศกึษาได ้
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ขอ้ 3.3 ผูเ้รียนสามารถออกแบบการน าเสนอเพ่ือส่ือสารคณุคา่ทนุวฒันธรรมของชมุชนใน

รูปแบบท่ีหลากหลายได ้

ขอ้ 3.4 ผูเ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอประสบการณ ์และเผยแพรผ่ลงานให้

เกิดประโยชนก์บัชมุชนได ้

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันที ่1 ข้ันเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) (30 นาท)ี 

ผูส้อนจดับรรยากาศในบริเวณโรงเรียนโดยใหผู้เ้รียนนั่งลอ้มวงเป็นครึ่งวงกลมเพ่ือใหทุ้ก

คนสามารถมองเห็นการน าเสนอของแต่ละกลุ่มได้อย่างชัดเจน และเริ่มต้นกิจกรรมด้วยการ

เช่ือมโยงจากสัปดาห์ ท่ีผ่านมา ผู้สอนซักถามถึงความพรอ้ม พูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

จากนัน้ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มไดท้ดลองน าเสนอผลงาน โดยมีผูส้อน ผูช้่วยสอน และเพ่ือนสมาชิก

รว่มกนัรบัฟัง ใหข้อ้เสนอแนะ เพ่ือท าความเขา้ใจก่อนเดนิทางไปชมุชนเมืองโบราณดงละคร  

ข้ันที ่2 ข้ันสร้างสรรคร่์วมคิด (Cooperative Thinking) (30 นาท)ี 

เม่ือเดินทางมาถึงชุมชนเมืองโบราณดงละคร ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนวางแผนการ

น าเสนอผลงานในสถานท่ีจริง โดยผูเ้รียนตอ้งร่วมกันคิดแก้ไขปัญหาจากอุปสรรคท่ีอาจเกิดขึน้ 

ร่วมกันคิดถึงรูปแบบและวิธีการน าเสนอ ท่ีได้เตรียมมาซึ่งอาจต้องมีการปรับเปล่ียนตาม

สภาพแวดลอ้มและสถานการณ์ จากนัน้ก าหนดเวลาใหแ้ต่ละกลุ่มประมาณ 10-15 นาทีในการ

ซกัซอ้ม พดูคยุ และเตรียมความพรอ้ม 

ข้ันที ่3 ข้ันประดษิฐน์วัตกรรม (Creative Innovation) (50 นาท)ี 

 1. ผูส้อนกล่าวตอ้นรบัสมาชิกในชุมชนท่ีเขา้รว่มรบัฟังและร่วมประเมินการน าเสนอของ

ผูเ้รียน ชีแ้จงรายละเอียดเก่ียวกับเกณฑก์ารประเมินในส่วนของผูส้อน ผูช้่วยสอน ผูเ้รียน และ

ตวัแทนจากชมุชน จากนัน้แจกแบบประเมินการน าเสนอผลงาน (ภาคผนวก จ) ใหท้กุคนศกึษา 

 2. ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มด าเนินการเสนอผลงานตามล าดบั เริ่มจากการน าเสนอแนวคิดการ

สรา้งผลงาน การเพิ่มมูลคา่ใหก้บัชุมชน กระบวนการสรา้งผลงาน น าเสนอผลงาน ประโยชนแ์ละ

คณุคา่ท่ีไดร้บัจากทนุทางวฒันธรรมเมืองโบราณดงละคร   
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ข้ันที ่4 ข้ันน าประสบการณม์าสื่อสาร (Communicating Experience) (90 นาที) 

1. ผูเ้รียนแตล่ะกลุม่น าเสนอประสบการณก์ารเรียนรูท่ี้ไดร้บัจากทนุทางวฒันธรรมดงละคร 

ทั้งด้านความรู ้การประยุกต์ใช้ทุนทางวัฒนธรรมเพ่ือสรา้งผลงาน การส่ือสารถึงคุณค่าและ

ประโยชนท่ี์ไดร้บั 

2. ตวัแทนของชุมชนกล่าวแสดงความรูส้ึก แสดงความคิดเห็น และขอ้เสนอแนะเพ่ือให้

ผูเ้รียนไดน้  าไปใชใ้หเ้กิดประโยชนก์ับตวัเองและชุมชนของตนเอง กิจกรรมนีเ้ป็นการแลกเปล่ียน

เรียนรูร้่วมกันเปิดโอกาสใหส้มาชิกของชุมชนท่ีร่วมรบัฟังไดซ้ักถาม พูดคุยกับผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม

อย่างใกล้ชิด เป็นการสร้างสัมพันธภาพเพ่ือให้เกิดบรรยากาศของการเรียนรู้ท่ีผ่อนคลาย  

เป็นกนัเอง และสนกุสนาน 

3. ตวัแทนผูเ้รียนแตล่ะกลุ่มกล่าวแสดงความรูส้ึก สรุปผลการเรียนรู ้คณุคา่และประโยชน์

ท่ีไดร้บัจากทนุทางวฒันธรรมเมืองโบราณดงละคร โดยมีผูส้อน สมาชิกของชมุชนรว่มรบัฟัง 

4. ผูส้อน ผูช้ว่ยสอน ผูเ้รียน และตวัแทนของชมุชน รว่มกนัท าแบบประเมินผลงาน  

5. ผู้สอนให้ผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียนผ่านกิจกรรม “ต้นไม้แห่งทุนทางวัฒนธรรม”  

โดยแจกกระดาษใหผู้เ้รียนรว่มกันเขียนสิ่งท่ีไดร้บัจากการเรียนรูทุ้นทางวฒันธรรมเมืองโบราณดง

ละครในดา้นคุณค่า ประโยชน ์และการน าไปใช ้ผูเ้รียนน าความคิดเห็นของตนเองท่ีเขียนลงใน

กระดาษร่วมตกแต่งภาพตน้ไมท่ี้ผูส้อนเตรียมไวใ้หมี้ความสวยงาม โดยความคิดเห็นดา้นคณุค่า

ของทนุทางวฒันธรรมใหต้ิดบรเิวณรากของตน้ไม ้ส่วนความคดิเห็นดา้นประโยชนแ์ละการน าไปใช้

ใหต้ดิบรเิวณก่ิงไม ้จากนัน้ใหน้กัเรียนรว่มอภิปราย 

6. ผู้เรียนใชเ้ทคโนโลยีในการบอกเล่า อธิบาย และน าเสนอประสบการณ์ท่ีตนเองรูส้ึก

ประทบัใจจากการเรียนรูท้นุทางวฒันธรรมเมืองโบราณดงละคร พรอ้มเผยแพรผ่ลงานของตนเอง

ในรูปแบบภาพนิ่งประกอบค าบรรยาย หรือวิดีโอคลิป 

7. ผูส้อนใหผู้เ้รียนท าแบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่ง

สรา้งสรรค ์(ภาคผนวก ค) และแบบประเมินสะทอ้นคดิ (ภาคผนวก ง) 
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สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 

 1. เมืองโบราณดงละคร อ าเภอเมือง จงัหวดันครนายก 

 2. เครื่องขยายเสียง 

 3. ภาพวาดตน้ไมข้นาดใหญ่ (กิจกรรมตน้ไมแ้หง่ทนุทางวฒันธรรม) 

 4. กระดาษ ดนิสอ ปากกา  
 

ภาระงาน / ชิน้งาน 

 1. แบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมอยา่งสรา้งสรรค ์(ภาคผนวก ข) 

 2. แบบประเมินการน าเสนอผลงาน (ภาคผนวก จ) 

 3. แบบประเมินสะทอ้นคิด (ภาคผนวก ง) 

 4. แบบบนัทกึหลงัการจดักิจกรรม (ภาคผนวก ฉ) 

 5. กิจกรรมตน้ไมแ้หง่วฒันธรรม 
การวัดและประเมิน 

วิธีวดัและประเมินผล เคร่ืองมือวัด ผู้ประเมิน 
เกณฑก์ารวดัและ

ประเมิน 

ประเมินความสามารถใน

การใชท้นุทางวฒันธรรม

อยา่งสรา้งสรรค ์

แบบประเมินความสามารถ

ในการใชท้นุทางวฒันธรรม

อยา่งสรา้งสรรค ์

ผูเ้รยีนประเมินตนเอง 

ผูส้อนประเมิน 

ผูช้่วยสอนประเมิน 

ผูเ้รยีนไดค้ะแนนเฉลีย่

ระดบั 2  

ขึน้ไปทกุดา้นถือวา่ผา่น

เกณฑ ์

ประเมินการน าเสนอ

ผลงาน 

แบบประเมินการน าเสนอ

ผลงาน 

ผูส้อนประเมิน 

ผูช้่วยสอนประเมิน 

ผูเ้รยีนประเมิน 

ตวัแทนของชมุชน

ประเมิน 

ผูเ้รยีนไดค้ะแนนเฉลีย่รอ้ย

ละ 80 ขึน้ไปถือวา่ดีมาก 

 

ขอ้มลูของผูเ้รยีนที่ไดจ้าก

บนัทกึหลงัการเรยีนรู ้

แบบประเมินสะทอ้นคิด ผูเ้รยีนประเมินตนเอง ผูเ้รยีนเขียนอธิบายไดค้รบ

ตามประเด็นทกุขอ้ถือวา่

ผา่นเกณฑ ์

สรุปผลการจดักิจกรรม แบบบนัทกึหลงัการจดั

กิจกรรม 

ผูส้อนประเมิน ผูเ้รยีนเขา้รว่มตลอด

กิจกรรม 

ถือวา่ผา่นเกณฑ ์
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กจิกรรมต้นไม้แหง่ทุนทางวัฒนธรรม 
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ผลการจัดกิจกรรม 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
สิ่งทีเ่ป็นจุดเด่นของการจัดกิจกรรมคร้ังนี ้
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งทีต่้องพัฒนา / ปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………
……………..…………………………………………………………………………..……………
……………………………..………………………………………………………………..………
………………………………................................................................................................... 

                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้สอน 
                                (....................................................) 
                          ............../....................../.............. 
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ภาคผนวก ก 
ใบงานที ่1 แบบฝึกเตรียมความพร้อม 

(ส าหรับผู้เรียน) 
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แบบฝึกเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนรู้ในชุมชน 

1. ความสามารถในการสืบค้นข้อมูล 

1.1 ใหผู้เ้รียนส ารวจและสงัเกตสภาพแวดลอ้มในโรงเรียน แลว้เขียนอธิบายในสิ่งท่ีตนเองสนใจ 

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

1.2 ทนุทางวฒันธรรมในโรงเรียน มีอะไรบา้ง 

ทนุทางวฒันธรรมท่ีจบัตอ้งได้

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ทนุทางวฒันธรรมท่ีจบัตอ้งไมไ่ด้

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

1.3 ใหผู้เ้รียนเลือกทนุทางวฒันธรรมท่ีตนเองสนใจ พรอ้มทดลองตัง้ค  าถามเพื่อใชใ้นการสมัภาษณ์

ในสิ่ง       ท่ีตนเองอยากรู ้

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

1.4 ใหผู้เ้รียนใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบคน้ขอ้มลูเพิ่มเตมิจากสิ่งท่ีตนเองสนใจ จากนัน้ให้

นกัเรียนบนัทกึขอ้มลู 

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

2. ความสามารถในการจัดการข้อมูล 

2.1 เม่ือพบวา่ขอ้มลูท่ีไดร้บัจากการสืบคน้มีความแตกตา่งกนั นกัเรียนมีวิธีการคดัเลือก และ

ตดัสินใจเลือกใชข้อ้มลูอยา่งไร 

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 
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2.2 ผูเ้รียนมีวิธีการจดัระบบขอ้มลู วิเคราะหข์อ้มลู และน าเสนอขอ้มลูอย่างไร 

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

2.3 ใหผู้เ้รียนสรุปขอ้มลูท่ีไดจ้ากการเรียนรู ้ในประเดน็ท่ีตนเองมีความสนใจ 

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

3. ความสามารถในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 

3.1 ผูเ้รียนมีแนวทางการน าทนุทางวฒันธรรมไปใชใ้หเ้กิดประโยชน ์อยา่งไรบา้ง 

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

3.2 การมีโอกาสไดศ้กึษาทนุทางวฒันธรรมดว้ยตนเองจากชมุชน ผูเ้รียนคดิวา่มีความส าคญัอยา่งไร 

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

3.3 ใหผู้เ้รียนแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัสิ่งท่ีไดเ้รียนรูร้ว่มกนั ในประเดน็ท่ีตนเองรูส้กึประทบัใจ 

.................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 

ช่ือ.....................................................นามสกลุ.........................................รหสัผูเ้รียน.............. 
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ภาคผนวก ข 
ใบงานที ่2 แบบบันทกึข้อมูลทุนทางวัฒนธรรม 

(ส าหรับผู้เรียน) 
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แบบบันทกึข้อมูลทนุทางวัฒนธรรม 

 

 

1. ใหผู้เ้รียนสงัเกตทุนทางวฒันธรรมในชมุชนท่ีตนเองมีความสนใจ และเขียนอธิบายจากสิ่งท่ีได้
จากการสงัเกต พรอ้มบอกเหตผุลประกอบ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
2. จากทนุทางวฒันธรรมท่ีผูเ้รียนสนใจ ใหผู้เ้รียนตัง้ค  าถามเพ่ือใชส้  าหรบัการสมัภาษณ ์จ านวน 5 
ค าถาม 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
3. ใหผู้เ้รียนใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศสืบคน้ขอ้มลูทนุทางวฒันธรรมท่ีตนเองสนใจเพิ่มเตมิ และ
บนัทกึขอ้มลูโดยละเอียด 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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4. เม่ือผูเ้รียนไดข้อ้มลูจากการสืบคน้เพิ่มเตมิแลว้ ใหผู้เ้รียนจดัระบบขอ้มลูใหมี้ความชดัเจน เชน่ 
ลกัษณะของทนุทางวฒันธรรม ประวตัคิวามเป็นมา ความส าคญั หรือประเดน็อ่ืน ๆ ท่ีผูเ้รียนสนใจ
และเก่ียวขอ้ง  
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
5. ใหผู้้เรียนประมวลความรูท่ี้ไดร้บัจากการสังเกต สืบคน้ และจัดระบบข้อมูล โดยสรุปผลการ
เรียนรูใ้นประเดน็ทนุทางวฒันธรรมท่ีตนเองสนใจ และสามารถน าไปใชต้อ่ยอดใหเ้กิดประโยชนไ์ด ้  
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
6. ใหผู้เ้รียนก าหนดผลงาน ลักษณะ และอธิบายประโยชน ์พรอ้มร่างแบบผลงานของตนเองท่ีมี
ความสนใจ 
ช่ือผลงาน............................................................................................................................... 
ลกัษณะ/ประเภทของผลงาน.................................................................................................... 
ประโยชนข์องผลงาน............................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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ช่ือ.....................................................นามสกลุ.........................................รหสัผูเ้รียน.............. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

256 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบประเมินความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์

(ส าหรับผู้เรียน ผู้สอน และผู้ช่วยสอน) 
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แบบประเมินความสามารถในการใช้ทนุทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค  ์

 
ค าชีแ้จง 

1. แบบประเมินความสามารถในการใชท้นุทางวฒันธรรมนี ้มีลกัษณะเป็นแบบตรวจสอบ

รายการความสามารถ (Performance Evaluation Checklist) 4 ระดบั (1 2 3 4) ประกอบดว้ยการ

ประเมิน 3 ตอน ไดแ้ก่ ตอนท่ี 1 การจดัการความรูท้นุทางวฒันธรรมในชมุชน มี 8 ขอ้ประเมิน ตอน

ท่ี 2 การสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชทุ้นทางวฒันธรรมของชุมชน มี 4 ขอ้ประเมิน และตอนท่ี 3 การ

ส่ือสารและน าเสนอคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน มี 4 ขอ้ประเมิน 

2. กรุณาเลือกค าตอบท่ีมีความตรงกับความสามารถของนักเรียนมากท่ีสุด แล้วท า

เครื่องหมาย ✓ ในช่องตาราง ซึ่งค  าถามต่อไปนีจ้ะถามเก่ียวกับความเขา้ใจ ความคิดเห็น และ

ความสามารถในการปฏิบตั ิโดยใหผู้เ้รียนพิจารณาส ารวจตนเองแลว้ประเมินวา่มีความสามารถอยู่

ในระดบัใด พรอ้มตอบลงในช่องค าตอบท่ีเป็นจริงกบัผูเ้รียนมากท่ีสดุ โดยค าตอบจะมี 4 ตวัเลือก 

ไดแ้ก่ 

ระดบั 1 หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบตัิ และ/หรือแสดงพฤติกรรมนัน้ไดโ้ดยตอ้งอาศยั

คูมื่อเป็นแนวทาง 

ระดบั 2 หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบตั ิและ/หรือแสดงพฤตกิรรมนัน้ไดแ้ตย่งัตอ้งการ 

ความชว่ยเหลือจากผูส้อน 

ระดบั 3 หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบตั ิและ/หรือแสดงพฤตกิรรมนัน้ไดต้ามขอ้รายการ  

ระดบั 4 หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบตั ิและ/หรือแสดงพฤตกิรรมนัน้ไดอ้ยา่งอิสระ 

 

 

 

ช่ือ.........................................................นามสกลุ.....................................รหสัผูเ้รียน.............. 

 

2
2

8
0

2
9

9
7

1



S
W
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
g
s
5
8
1
1
2
0
0
3
4
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
9
2
5
6
4
 
1
2
:
0
1
:
3
0
 
/
 
s
e
q
:
 
3
0

258 
 

รายการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

1 2 3 4 
ตอนที่ 1 การจัดการความรู้ทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
1.1 สามารถสืบค้นทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 

1.1.1 ผูเ้รยีนสามารถสงัเกต และอธิบายสภาพแวดลอ้มทางวฒันธรรมของชมุชนได ้     

1.1.2 ผูเ้รยีนสามารถตัง้ค  าถาม และสมัภาษณข์อ้มลูทนุทางวฒันธรรมจากสมาชิกในชมุชนได  ้     

1.1.3 ผูเ้รยีนสามารถเลือกแหลง่ขอ้มลูและใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ รวบรวม 
และบนัทกึขอ้มลูได ้

    

1.2 สามารถจัดการข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
1.2.1 ผูเ้รยีนสามารถพิจารณาขอ้มลู คดัเลือก และตดัสินใจอยา่งมีเหตผุล     

1.2.2 ผุเ้รยีนสามารถจดัระบบขอ้มลู วเิคราะหข์อ้มลู และน าเสนอขอ้มลูได ้     

1.2.3 ผูเ้รยีนสามารถประเมินความรู ้และสรุปผลจากการเรยีนรูไ้ด ้     

1.3 สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชน 
1.3.1 ผูเ้รยีนสามารถน าเสนอแนวทางการใชท้นุทางวฒันธรรมรว่มกบัชมุชนได ้     

1.3.2 ผูเ้รยีนสามารถแสดงความคิดเหน็และยอมรบัความคดิเห็นของผูอ่ื้นได ้     

ตอนที ่2 การสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้ทนุทางวัฒนธรรมของชุมชน 
2.1 สามารถคดิต่อยอดสร้างสรรคท์นุทางวฒันธรรม     
2.1.1 ผูเ้รยีนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการตอ่ยอดและพฒันาทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได  ้     
2.1.2 ผูเ้รยีนสามารถน าเสนอแนวคดิและแลกเปลี่ยนเรยีนรูก้ารตอ่ยอดทนุทางวฒันธรรม 
รว่มกบัชมุชนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

    

2.2 สามารถใช้ทุนทางวัฒนธรรมสร้างสรรคผ์ลงาน     
2.2.1 ผูเ้รยีนสามารถออกแบบผลงานโดยประยกุตใ์ชท้นุทางวฒันธรรมของชมุชน 
ใหเ้กิดประโยชนไ์ด ้

    

2.2.2 ผูเ้รยีนสามารถสรา้งผลงานที่มีเอกลกัษณ ์มีคณุคา่ และเพ่ิมมลูคา่ใหก้บัทนุทางวฒันธรรมของชมุชนได้     
ตอนที ่3 การส่ือสารและน าเสนอคุณคา่ทนุทางวัฒนธรรมของชุมชน 
3.1 สามารถส่ือสารคุณคา่และประโยชนท์ีไ่ด้รับจากการเรียนรู้ทุนทางวัฒนธรรมร่วมกับ
ชุมชน 

    

3.1.1 ผูเ้รยีนสามารถวิเคราะหค์ณุคา่และประโยชนท์ี่ไดร้บัจากการเรยีนรูท้นุทางวฒันธรรม 
รว่มกบัชมุชนได ้

    

3.1.2 ผูเ้รยีนสามารถสื่อสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชนที่ศกึษาได ้      

3.2 สามารถเผยแพร่ผลงานทีแ่สดงถึงคุณค่าทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน     
3.2.1 ผูเ้รยีนสามารถออกแบบการน าเสนอ เพื่อสื่อสารคณุคา่ทนุทางวฒันธรรมของชมุชน 
ในรูปแบบที่หลากหลายได ้

    

3.2.2 ผูเ้รยีนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอประสบการณก์ารเรยีนรู ้และเผยแพรผ่ลงาน 
ใหเ้กิดประโยชนก์บัชมุชนได ้
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินสะท้อนคิด 

(ส าหรับผู้เรียน) 
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แบบประเมินสะทอ้นคิด 
 

 

สิ่งทีผู้่เรียนได้เรียนรู้ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

วิธีการเรียนรู้ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

ความรู้สึกต่อสิ่งทีไ่ด้เรียนรู้ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

ปัญหาทีพ่บในการเรียนรู้ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

ความพงึพอใจและความประทับใจทีไ่ด้จากการเรียนรู้ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

การน าสิ่งทีเ่รียนรู้ไปประยุกตใ์ช้ให้เกิดประโยชนใ์นชีวิตประจ าวัน

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

ช่ือ.....................................................นามสกลุ........................................รหสัผูเ้รียน................
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

(ส าหรับผู้เรียน ผู้สอน และผู้ช่วยสอน) 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน กลุ่มที.่...... 

กิจกรรมเสริมสร้างความสามารถในการใช้ทุนทางวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค ์

 

ค าชีแ้จง 
 ผูป้ระเมินโปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในชอ่งท่ีตรงกบัความเป็นจรงิ 

เกณฑก์ารประเมิน 

รายการประเมิน 
คะแนนประเมิน 

4 3 2 1 
1. อธิบายขอ้มลูและเนือ้หาไดอ้ยา่งถกูตอ้ง     

2. น าเสนอแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่งชดัเจน     

3. วิธีการการสือ่สารและน าเสนอ แปลกใหม ่นา่สนใจ     

4. ผลงานมีความสมบรูณ ์สะทอ้นการใชท้นุทางวฒันธรรม     

5. เกิดคณุคา่และประโยชนก์บัชมุชน     

รวมคะแนนเต็ม 20 คะแนน 
    
คะแนนท่ีไดร้บั................................ 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

ให้คะแนน 4  ปรากฎใหเ้ห็นชดัในการน าเสนอ 
ให้คะแนน 3  ปรากฏบางสว่นในการน าเสนอ 
ให้คะแนน 2  ตอ้งคอยถามกระตุน้ / คอยชีแ้นะระหวา่งการน าเสนอ 

 ให้คะแนน 1  ไมส่ามารถแสดงค าตอบ / แสดงพฤติกรรม / เหตผุลได ้

เกณฑก์ารตดัสนิคุณภาพ 
ช่วงคะแนน การแปรผล 

18 - 20 ผลงานดีมาก 
14 - 17 ผลงานด ี
10 - 13 ผลงานพอใช ้
ต ่ากวา่ 10 ผลงานควรปรบัปรุง 

                                                                         ลงช่ือ....................................ผูป้ระเมิน 

                                                                               (....................................................) 
                  ............./....................../............... 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบบันทกึหลังการจัดกิจกรรม 

(ส าหรับผู้สอน) 
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แบบบันทกึหลังการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 
 

ผลการจัดกิจกรรม 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
สิ่งทีเ่ป็นจุดเด่นของการจัดกิจกรรมคร้ังนี ้
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………
……………....................……………...................................................................................... 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………...........………
……………………..…………………………………………………………………………..……
……………………………………..………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………
……………....................……………...................................................................................... 
สิ่งทีต่้องพัฒนา / ปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………
……………..…………………………………………………………………………..……………
……………………………..………………………………………………………………..………
………………………………................................................................................................... 
                                                                        
                                                                               ลงชื่อ.....................................................ผู้สอน 
                            (....................................................) 
                       ............../....................../.............. 
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ภาคผนวก ง 
เอกสารเผยแพร่งานวิชาการ 
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ประวัติผ ูเ้ขียน 
 

ประวัตผู้ิเขียน 
 

ชื่อ-สกุล ประสิทธ์ิ ตกึขาว 
วัน เดอืน ปี เกิด 23 สิงหาคม 2527 
สถานทีเ่กิด พงังา 
วุฒกิารศึกษา พ.ศ.2550 ศลิปบณัฑิต (ศศ.บ) สาขานาฏศลิป์ไทย   

คณะศลิปนาฏดรุิยางค ์  
จาก สถาบนับณัฑิตพฒันศลิป์ กระทรวงวฒันธรรม   
พ.ศ.2554 ศลิปศาสตรมหาบณัฑิต (ศศ.ม) สาขานาฏยศลิป์  
คณะศลิปกรรมศาสตร ์  
จาก จฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั  
พ.ศ.2564 ปรชัญาดษุฎีบณัฑิต (ปร.ด.) การวิจยัและพฒันาหลกัสตูร  
จาก มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ   
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