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 การศึกษาครั้งน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ซ่ึงทําการศึกษากับกลุมตัวอยาง นักเรียนชายและ 
หญิง ชั้นอนุบาล  ปที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
หัวหมาก บางกะป กรุงเทพฯ ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 จํานวน 15 คน จากเด็กจํานวน 27 คน 
ดวยการทดสอบแลวเลือกเด็กที่มีคะแนนต่ํา อันดับสุดทายมา 15 คน เปนกลุมตัวอยาง เครื่องมือ ที่ใช
ในการศึกษาครั้งน้ีประกอบดวย แผนการสอนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  
และแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลน และเออรบัน (Jellen and Urbain) ซ่ึงมีคาความเชื่อม่ัน
เทากับ .98 แบบแผนการวิจัยใชแบบแผนการสอบกอน-หลังกลุมเดียว (The one Group Pretest–
Posttest Design) วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานและทดสอบความแตกตาง
ดวย t-test แบบ Dependent  Sample 
 ผลการศึกษาพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลง
ไทยเดิม มีความคิดสรางสรรค  ทั้งภาพรวมและรายดานหลังจัดกิจกรรมสูงกวากอนจัดกิจกรรมอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 ซ่ึงแสดงใหเห็นวาการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบ
เสียงเพลงไทยเดิม สงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดสรางสรรคทั้งภาพรวมและรายดานสูงขึ้นกวา
กอนไดรับกิจกรรมอยางชัดเจน 
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 The purpose of this research was to investigate the effect of drawing art with Thai 
classical music on the creative thinking of preschool children. The subjects were 15 boys 
and girls of kindergarten 2 at Ramkhamhaeng University Demonstration School (Elementary), 
Huamak, Bangkapi, Bangkok, in first semester of 2007 academic year. They were selected 
from 27 students by testing as an experimental group with lowest scores.  The research 
instruments consisted of the plans for drawing art with Thai classical music and the test for 
creative thinking-drawing production of Jellen and Urban with the reliability of .98. The 
research followed the one group pretest–posttest design. The data were analyzed by using 
mean, standard deviation, and dependent sample t-test. 
 The results of study revealed that the scores of creative thinking of preschool 
students after the experiment of drawing art with classical music, both in general and in 
individual areas, were higher than those scores before the experiment with statistical 
significance at the level of P < .01. This showed that the drawing art with classical music 
could obviously make the scores of creative thinking of preschool children higher. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จไดดวยดี  ดวยความกรุณาอยางสูงจากรองศาสตราจารย    
ดร.สิริมา ภิญโญอนันตพงษ  ประธานกรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ รองศาสตราจารย ดร. บุญเชิด 
ภิญโญอนันตพงษ  กรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ  ที่ไดใหคําปรึกษา คําแนะนํา ขอคิดตลอดจน
ชี้แนะแนวทางแกไขขอบกพรองตางๆ  ดวยความเอาใจใสเปนอยางดีโดยตลอดมาในการทํา 
ปริญญานิพนธ จนสําเร็จลุลวงไปดวยดี ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความกรุณา จึงขอกราบขอบพระคุณ
เปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี้  
 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย ดร. พัฒนา ชัชพงศ และรองศาสตราจารย ดร. กุลยา  
ตันติผลาชีวะ กรรมการในการสอบปริญญานิพนธ ที่ไดกรุณาใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมที่เปน
ประโยชนอยางยิ่ง 
 ขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร. ดารณี ศักดิ์ศิริผล อาจารยประสิทธิรักษ 
เจริญผล อาจารยไพบูลย อุปนโน อาจารยศิริลักษณ ไทยดี อาจารยอภิรตี ศรีนวล อาจารยวาทิตย 
สุวรรณสมบูรณ  ที่ไดกรุณาใหคําแนะนําและตรวจแกไขเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 ขอกราบขอบพระคุณ  ผูอํานวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) 
หัวหนาแผนกระดับชั้นอนุบาล ครูประจําชั้นอนุบาลปที่ 2 และนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) กรุงเทพมหานคร  ที่ไดกรุณาอนุเคราะหดานสถานที่ 
เพ่ือใชเก็บขอมูลตลอดจน ใหความรวมมือและอํานวยความสะดวกในการวิจัยครั้งนี้จนสําเร็จลุลวง
ดวยดี  
 ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยประจําสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยทุกทาน ที่ไดกรุณาให  
การอบรมสั่งสอน ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู ทักษะ และประสบการณที่ดี และมีคุณคายิ่งแกผูวิจัย 
จนทําใหประสบความสําเร็จในการศึกษา ขอขอบคุณ พ่ี  เพ่ือน และนอง นิสิตปริญญาโทวิชาเอก
การศึกษาปฐมวัยทุกทาน  ที่มีสวนชวยเหลือใหคําแนะนํา  คําปรึกษาตลอดจนเปนกําลังใจในการทํา
ปริญญานิพนธดวยดีตลอดมา  
 ขอกราบขอพระคุณ คุณพอเหล็ง คุณแมสาคร จิรขจรชัย ที่เปนกําลังใจและใหการสนับสนุน
ผูวิจัยดวยดีตลอดมาจนทําใหปริญญานิพนธสําเร็จไดดวยดี  
 ขอกราบขอบพระคุณทุกทานที่มิไดกลาวนามไว ณ ที่น้ี ที่กรุณาใหความชวยเหลือสนับสนุน
และเปนกําลังใจ จนทําใหปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จสมบูรณ  
 คุณคาและประโยชนของปริญญานิพนธฉบับน้ี ขอมอบเปนเคร่ืองบูชาพระคุณของบิดา
มารดา ที่ไดอบรมเลี้ยงดูและใหโอกาสทางการศึกษาแกผูวิจัย และพระคุณคณาอาจารยทุกทานที่ได
ประสิทธิ์ประสาทความรูแกผูวิจัย ทําใหผูวิจัยไดรับประสบการณที่ทรงคุณคายิ่ง  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 สภาพวิกฤตทางเศรษฐกิจและสังคมที่เกิดขึ้นอยางรวดเร็วและรุนแรงไดสรางความกดดัน
ใหเกิดความจําเปนอยางยิ่งในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงการจัดการการศึกษาของไทยใหสามารถ
ผลิตผูที่มีความเปนมนุษยที่สมบูรณ มีคุณธรรมและจริยธรรม อีกทั้งรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง
สามารถปรับตัวอยูในสังคมที่เปลี่ยนแปลงอยางมีคุณภาพ ดังน้ัน ในโลกที่ความรูและเทคโนโลยี
เกิดขึ้นมากและเปนไปอยางรวดเร็ว มนุษยไมสามารถจดจําทุกอยาง อีกทั้งความรูไมไดอยูน่ิง หรือ
เกิดขึ้นอยางชาพอที่จะเรียนรูผานผูรูคนใดคนหนึ่งอีกตอไป มนุษยจําตองไดรับการพัฒนาให
สามารถเติบโตและเรียนรูไดตลอดชีวิต และตองเร่ิมตั้งแตแรกเกิด โดยการปลูกฝงใหเด็กมีเจตนคตทิี่
ดีตอการรับรู เรียนรู และมีความสามารถในการแสวงหาความรู กลั่นกรองขอมูล เลือกใชและ
นํามาใชในสถานการณที่ตนตองการไดอยางเหมาะสม นอกจากนี้มนุษยยังจําเปนตองมี
ความสามารถในการเรียนรูจากผูอ่ืนและมีลักษณะที่ทําใหผูอ่ืนยินดีที่จะแบงปนความรู ประสบการณ 
ตลอดจนหยิบยื่นโอกาสในการเรียนรูให คุณสมบัติที่เอ้ือตอการเจริญงอกงามตลอดชีวิตดังกลาว
จําเปนตองปลูกฝงตั้งแตปฐมวัยและตองพัฒนาอยางตอเน่ือง (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546: ความนํา) 
 ความคิดสรางสรรคเปนลักษณะการคิดที่มีคุณคาตอบุคคล สังคม และประเทศชาติ ดังนั้น
ประเทศไทยจึงไดกําหนดใหความคิดสรางสรรค เปนจุดมุงหมายที่สําคัญประการหนึ่งของการจัด
การศึกษาทุกระดับ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2548: 9) ซ่ึงกระทรวงศึกษาไดตระหนักถึงความสําคัญ
ของความคิดสรางสรรคที่ระบุไวในจุดมุงหมายขอ 11 ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 
2546 วาใหเด็กปฐมวัยมีจินตนาการและความคิดสรางสรรค (กระทรวงศึกษาธิการ. 2548: 9) เด็กทุกคน
มีความคิดสรางสรรคอยูในตัวเอง ขึ้นอยูกับวาไดรับการเลี้ยงดูสงเสริมและจังหวะที่ดีในการปูพ้ืนฐาน
หรือการกระตุนใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรคคือชวงปฐมวัย เด็กที่ไดรับการสงเสริมหรือกระตุน
ความคิดสรางสรรค จะทําใหเปนคนกระตือรือรนสนใจอยากรูอยากเห็นสิ่งตางๆ และสามารถหาหนทาง
เพ่ือแกปญหาไดอยางหลากหลายซึ่งความคิดสรางสรรคจะสั่งสมเปนประสบการณในระยะยาว ทําใหเขา
สามารถปรับเปลี่ยนตัวเองใหรับมือกับสถานการณตางๆได (พงษพันธ พงษโสภา. 2544 : 139-140) 
ทั้งน้ี ความคิดสรางสรรค (Creative Thinking) เปนกระบวนการทางสมองของมนุษยที่สามารถคิดได
กวางไกลหลายทิศทาง โดยการเชื่อมโยงหรือผสมผสานความคิดตั้งแตสองเรื่องเขาดวยกัน แลวจัด
ระเบียบความคิดออกมาในรูปที่แปลกใหม ไมซํ้าแบบเดิม แตจะตองเปนสิ่งที่มีทั้งคุณคาและให
ประโยชนแกชีวิต นักจิตวิทยาหลายทาน เชน กิลฟอรด (Guilford) โคแกน (Kogan) มีความเห็นตรงกัน
วาความคิดสรางสรรคมิใชพรสวรรค แตเปนสิ่งที่สามารถฝกฝนและเสริมสรางขึ้นได ถารูวิธีและมี
ความอดทนเพียงพอ นอกจากนี้ มาสโลว (Maslow) ยังไดกลาววา เด็กจะมีความคิดสรางสรรคได
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ดีกวาผูใหญ ทั้งน้ีเพราะโดยปกติทั่วไป เด็กจะมีความอยากรูอยากเห็นรวมทั้งจินตนาการได
กวางไกล จนบางครั้งผูใหญตามไมทัน นอกจากนี้อิทธิพลของสิ่งแวดลอม นับวาเปนองคประกอบที่
สําคัญ ในการสรางเด็กใหเติบโตขึ้นมาเปนผูที่มีความสรางสรรค 
 จากการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวกับการสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย พบวามี
การจัดกิจกรรมและประสบการณเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคหลายวิธี เชน เด็กปฐมวัยที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมการละเลนพ้ืนบานของไทยประกอบคําถามปลายเปด มีคะแนนเฉลี่ย ความคิด 
สรางสรรคสูงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการละเลนพ้ืนบานของไทยประกอบคําถามอิสระ 
ละมุล ชัชวาลย (2543: บทคัดยอ) ซึ่งความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาได เชน จากผลการวิจัยของ 
วรรณา กรัสพรหม (2546: 61) พบวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณแบบมีโครงการมี
ความคิดสรางสรรค สูงขึ้น ประสิทธิรักษ เจริญผล (2547: 87) พบวา หลังการจัดกิจกรรมศิลป
สรางสรรคตอเติมดวยลายเสนของเด็กปฐมวัย 15 คน มีการเปลี่ยนแปลงของคะแนนความคิด
สรางสรรคโดยรวมเพิ่มขึ้น และวรางคนา กันประชา (2548: 65) พบวา ความคิดสรางสรรคของเด็ก
ปฐมวัย หลังจากที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะดวยนิ้วมือสูงขึ้น ซ่ึงจากผลการวิจัยดังกลาวจะเห็นได
วาการสงเสริม และพัฒนาความคิดสรางสรรคใหกับเด็กปฐมวัยสามารถทําไดหลายกิจกรรม 
 โดยทั่วไปแลวการจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยสามารถทําไดหลายรูปแบบ กิจกรรม 
ตางๆ เชน กิจกรรมเคลื่อนไหว และจังหวะ กิจกรรมสรางสรรค กิจกรรมเสริมประสบการณ การเลน
กลางแจง  เกมการศึกษา การเลนตามมุม และกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนกิจกรรมที่ใหเด็กได
แสดงออกดวยการวาดภาพระบายสี การปนการฉีก การตัด ปะ การรอย การพิมพภาพ และการ
ประดิษฐเศษวัสดุ ตางๆ ที่สามารถพัฒนา พฤติกรรมในการทํางาน พัฒนาบุคลิกภาพ ความมั่นใจใน
ตนเอง พัฒนาพลังของการแสดงออกทางอารมณ ใหคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน และสงเสริม 
ความคิดสรางสรรคและจินตนาการ (วิรุณ ตั้งเจริญ. 2526: 18-63) กิจกรรมการวาดภาพเปน
กิจกรรมทางศิลปะที่จัดใหแกเด็กในลักษณะเชิงของเลน  เด็กจะมีความสนใจ สนุกสนานเพลิดเพลิน 
เกิดความรูสึกเหมือนไดเลนของเลน ขณะเดียวกันเด็กจะเกิดการพัฒนาในดานการเรียนรู ความคิด
สรางสรรค  ทักษะสัมพันธระหวางกลามเน้ือมือกับความคิดเห็นที่สามารถแสดงออกถึงการรูจักคิด 
รูจักแกปญหารูจักคนควาและทดลอง รูจักใชเหตุผล รูจักสรางสื่อ ที่ตนเขาใจจากจินตนาการของ
ตนเอง นอกจากนั้นยังเปนกระบวนการสรางความสุนทรียใหเกิดขึ้นในจิตใจ ความรูสึกของเด็กอัน
เปนพ้ืนฐานที่สําคัญในการพัฒนาสติปญญาและความเจริญเติบโตของเด็กตอไป ปยะชาติ  แสงอรุณ  
(2526: 49-52) และวิรุณ  ตั้งเจริญ (2526: 11) ไดกลาวถึง การวาดภาพของเด็กปฐมวัยวา เปนการ
แสดงออกเพื่อแสดงพฤติกรรมที่สําคัญคือ เพ่ือใหสัมพันธกับการเคลื่อนไหวรางกาย เพ่ือความ
สนุกสนานเพลิดเพลินและเพ่ือเรียนรูการสรางสรรคและเรียนรูสิ่งแวดลอม เพียเจท (Piaget) กลาววา 
การเรียนรูจะเกิดขึ้นได เม่ือเด็กไดใชประสาทสัมผัสในการเรียนรู จากการที่เด็กไดมีโอกาส
ปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบขาง ทําใหเด็กเกิดความคิด เกี่ยวกับสิ่งตางๆ ที่เปนรูปธรรม  เปนการ
เรียนรูโดยประสบการณตรง การวาดภาพประกอบการฟงเพลงบรรเลงเปนกิจกรรมหนึ่งที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรคใหกับเด็ก การจัดสภาพแวดลอมมีความสําคัญตอเด็กปฐมวัย เน่ืองจากธรรมชาติ
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ของเด็กในวัยน้ี สนใจที่จะเรียนรู คนควา ทดลอง และตองการสัมผัสกับสิ่งแวดลอมรอบๆ ตัว 
กระทรวงศึกษาธิการ (2548 : 97) ดนตรีเปนสื่อใหเด็กแสดงความคิดและความรูสึกออกมา เด็กจะมี
ความรูสึกมีความสุขและมีชีวิตชีวา เม่ือไดรับประสบการณทางดนตรี ดังนั้น เสียงดนตรีนับวาเปน
สิ่งแวดลอมสามารถนํามาประยุกตใชพัฒนาเด็กปฐมวัย (เยาวพา  เดชะคุปต. 2542: 75) กลาววา 
เด็กทุกคนแมแตเด็กพิการ ดอยโอกาสก็ยังไดยินเสียงดนตรีมาตั้งแตเกิด ดนตรีเปนทุกสิ่งทุกอยาง
ของชีวิตเด็ก  เราสามารถเลือกและจัดประสบการณทางดนตรีใหกับเด็กได ดนตรีมีบทบาทเปนสวน
หน่ึงของการพัฒนาดานตางๆ ทุกดาน โดยดนตรีจะมีสวนในการพัฒนารางกาย อารมณ สังคม และ
สติปญญาของเด็ก ณรุทธ  สุทธิจิตต (2541: 21-22) กลาววา ดนตรีชวยพัฒนาความคิดสรางสรรค 
และจินตนาการของเด็ก ดนตรีเปนตัวกระตุนใหเด็กคิดคน ทดลอง และแสดงออกโดยใชดนตรีเปน
สื่อ เน่ืองดวยประสบการณทางดนตรี  ชวยใหเด็กรูจักและเขาถึงความรูสึก ความสามารถของตนเอง 
ยังชวยใหเด็กเขาใจเอกลักษณของวัฒนธรรมของตนดวย และสิ่งที่สําคัญที่สุด ดนตรีเปนโสตศิลป 
ชวยใหเด็กมีพัฒนาการทางดานสุนทรีย  ซ่ึงนําไปสูความซาบซึ้งในดนตรี  ชวยใหมีอารมณสุนทรีย 
โดยการตอบสนองตอองคประกอบของดนตรี เชน ทํานอง จังหวะ ซ่ึงสิ่งเหลานี้ชวยใหเด็กรูซ้ึงถึง
ความสวยงาม ความเต็มอ่ิมในอาหาร และความงอกงามทางการรับรู การที่เด็กมีประสบการณทาง
ดนตรี ชวยเติมความรูสึก และความตองการของเด็กใหเต็ม  ซ่ึงทําใหเด็กเติบโตเปนผูใหญที่สมบูรณ
มีจิตใจเจริญงอกงาม สําหรับเพลงที่ฟงทําใหเกิดความคิดจินตนาการ  ความคิดสรางสรรคสามารถ
ฟงเพลงไดหลายประเภท ไดแก เพลงคลาสสิค เพลงสากล เพลงไทยเดิม เพลงไทยสากล เพลงพ้ืนบาน  
สําหรับประเทศไทยนั้น เพลงไทยเดิมเปนศิลปวัฒนธรรม เอกลักษณประจําชาติไทย  ผูวิจัยจึงนํา
เพลงไทยเดิมมาใชประกอบในการจัดกิจกรรมวาดภาพ 
 จากความสําคัญดังกลาว ผูวิจัยจึงมีความสนใจกิจกรรมการวาดภาพที่มีเสียงดนตรีเพลง
ไทยเดิม มาจัดสภาพแวดลอมเปนบรรยากาศ ทํากิจกรรมการวาดภาพ เกิดความคิดจินตนาการ  
ในขณะทํากิจกรรมการวาดภาพ สงผลตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยหรือไมอยางไร  ซ่ึง
ผลการวิจัยครั้งนี้อาจเปนแนวทางสําหรับครูและผูที่เกี่ยวของกับการจัดการศึกษาปฐมวัยใหมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น   
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีตองการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  
ที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย โดยกําหนดเปนความมุงหมายเฉพาะ ดังน้ี  
 1. เพ่ือศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการทํากิจกรรม    
การวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการจัดกิจกรรมการ
วาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
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ความสําคัญของการวิจัย 
 การศึกษาครั้งนี้เพ่ือเปนประโยชนตอครูผูสอน และผูที่เกี่ยวของกับเด็กปฐมวัยที่สามารถ
จัดกิจกรรมวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม พัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยตอไป  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียนชาย – หญิง อายุ 4 ป ซ่ึงกําลังศึกษาอยูใน
ชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 จํานวน 2 หอง 54 คน โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง (ฝายประถม) เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร  
 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 กลุมตัวอยางเปนนักเรียน ชาย – หญิง ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2550 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร  
จํานวน 15 คน โดยทําการทดสอบนักเรียนทั้ง 1 หอง เลือกเด็กที่มีคะแนนต่ําอันดับสุดทาย 15 คน 
มาเปนกลุมตัวอยางในการทดลอง 
 
 ระยะเวลาในการทดลอง 
 การศึกษาครั้งน้ีทําการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 ระยะเวลาในการทดลอง  
8  สัปดาห  สัปดาหละ 3 วัน วันละ 30 นาที  รวมทั้งสิ้น  24  ครั้ง 
 
 ตัวแปรที่ศึกษา  

1. ตัวแปรจัดกระทํา ไดแก กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
2. ตัวแปรตาม  ไดแก ความคิดสรางสรรค 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.  เด็กปฐมวัย หมายถึง นักเรียนชาย – หญิง อายุ 4 ป ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลป
ที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) เขตบางกะป 
กรุงเทพมหานคร  
 2. กิจกรรมวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม หมายถึง การจัดประสบการณในชวง
กิจกรรมสรางสรรค ดวยการวาดภาพอยางอิสระ ตามความคิดจินตนาการ โดยเปดโอกาสใหเด็กไดวาด
อยางอิสระ ในบรรยากาศ ฟงเพลงไทยเดิม โดยใหเด็กสรางสรรคผลงานวาดภาพตามจินตนาการ
ความคิดสรางสรรคของตนเอง ดําเนินการดังน้ี 
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  2.1 ขั้นนํา นําเขาสูบทเรียน โดยเปดเพลงไทยเดิมใหเด็กฟง ครูกระตุนเด็ก ดวยการใช
คําถาม เพ่ือนําสูกิจกรรมการวาดภาพตามจินตนาการอยางสรางสรรค 
  2.2 ขั้นดําเนินกิจกรรม เปดโอกาสใหเด็กไดทํากิจกรรมวาดภาพตามความคิดและ
จินตนาการของเด็ก พรอมทั้งมีบรรยากาศในการฟงเพลงไทยเดิมตลอดการทํากิจกรรม  เพ่ือกระตุน
ความคิดสรางสรรคในกิจกรรมวาดภาพจากสื่อวัสดุอุปกรณที่ครูจัดเตรียมไวให และตกแตงตอเติม
ผลงานในความคิดของตัวเด็กเอง 
  2.3 ขั้นสรุป เด็กนําเสนอผลงานของตนเอง แสดงใหครูชม และเลาเรื่องราวเกี่ยวกับ
ภาพพรอมทั้งครูจดบันทึกเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานการวาดภาพของเด็ก 
 3. ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถของสมองในการคิดจินตนาการผสมผสาน 
ความรู และประสบการณ อันจะนําไปสูผลผลิตสิ่งแปลกใหม ของเด็กปฐมวัยที่แสดงออกมาในการจดั
กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ซ่ึงสามารถวัดไดดวยแบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของ เยลเลน และเออรบัน (Jellen and Urban)  
 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
 
 
  
 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย หลังการทํากิจกรรมสูงกวากอนการทํากิจกรรมการ
วาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 

กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ความคิดสรางสรรค 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยครัง้น้ี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ และไดนําเสนอตามขอ
ตอไปน้ี  

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
             1.1   ความหมายของความคิดสรางสรรค 
             1.2   ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 
             1.3   องคประกอบความคิดสรางสรรค 
             1.4   กระบวนการคดิสรางสรรค 
             1.5   ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
             1.6   พัฒนาการทางความคิดสรางสรรค 
             1.7   การสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
             1.8   งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
 2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบ 
เสียงเพลงไทยเดิม 
  2.1 ความหมายของการจัดกิจกรรมการวาดภาพสําหรับเด็กปฐมวัย 
  2.2 ความสําคัญของการจัดกิจกรรมการวาดภาพสําหรับเด็กปฐมวัย 
  2.3 พัฒนาการการวาดภาพของเด็กปฐมวัย 
  2.4 องคประกอบที่เกี่ยวของกับการวาดภาพของเด็กปฐมวัย 
  2.5 การใชวัสดุ  อุปกรณ  ในการจัดกิจกรรมการวาดภาพของเด็กปฐมวัย 
  2.6 บทบาทหนาที่ของครูปฐมวัยในการจัดกจิกรรมศิลปะ 
  2.7 เพลงไทยเดิม 
  2.8 ประเภทของเพลงไทยเดิม 
  2.9 ความหมายของดนตรี 
  2.10 คุณคาเสียงดนตรีในการจัดกิจกรรม 
  2.11 การจัดกิจกรรมวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
  2.12 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจดักิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
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1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
 
  1.1 ความหมายของความคดิสรางสรรค 
   นักจิตวิทยาและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไว
ดังน้ี  
   ทอรแรนซ (Torrance. 1965) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรค ไววา เปนสิ่งที่
เกิดขึ้นโดยไมมีขอบเขตจํากัด บุคคลสามารถมีความคิดสรางสรรคในหลายๆ แบบผลของความคิด
สรางสรรคที่เกิดขึ้นนั้นมีมากมายไมจํากัด 
   เจลเลน  และเออรมัน (Jellen; & Urban. 1986: 139) ไดใหความหมายวาความคิด
สรางสรรค หมายถึง ความคิดที่มีประสิทธิผลที่สามารถ กอใหผลทางปฏิบัติไดในดานตางๆ หลายดาน 
ไดแก ความคิด ที่ทําใหเกิดนวัตกรรม ความคิดในดานการสรางจินตนาการใหมๆ  และความคิดใน
ดานความรูสึกวาจะตองมีการกอใหเกิดสิ่งที่แตกตางไปจากรูปแบบเดิม  
   เวสคอท  และสมิท (ทิวัตถ นกบิน. 2542: 9 ; อางอิงจาก Westcott; & Smith. 1967: 2) 
อธิบายความหมายของความคิดสรางสรรควาความคิดสรางสรรคเปนขบวนการทางสมองที่รวมการดึง
เอาประสบการณเดิมของแตละคนออกมาแลวนํามาจัดใหอยูในรูปใหม การจัดรูปใหมของความคิดนี้  
เปนลักษณะของแตละคนไมจําเปนตองเปนสิ่งใหมระดับโลก 
   วอลเลซ  และโคแกน (เยาวพา เดชะคุปต. 2542: 48; อางอิงจาก Wallach; & Kogan. 
1965: 13-20) เชื่อวา ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความคิดโยงสัมพันธ คนที่มีความคิดสรางสรรค 
คือ คนที่สามารถคิดอะไรไดอยางสัมพันธกันเปนลูกโซ เชน เม่ือเห็นคําวาปากกาก็นึกถึง กระดาษ  
ดินสอ ขวดหมึก  โตะ เกาอ้ี ฯลฯ ยิ่งคิดไดมากเทาไหร  ยิ่งแสดงถึงศักยภาพดานความคิด
สรางสรรคมากเทานั้น  
   อารี  พันธมณี (2540: 6) ใหความหมายความคิดสรางสรรควาเปนกระบวนการทาง
สมองที่คิดในลักษณะอเนกนัย อันนําไปสูการคิดคนพบสิ่งแปลกใหมดวยการคิดดัดแปลงปรุงแตง
ความคิดเดิมผสมผสานกันใหเกิดสิ่งใหม ซ่ึงรวมถึงการประดิษฐคิดคนพบสิ่งตางๆ ตลอดจนวิธีการคิด 
ทฤษฎี  หลักการไดสําเร็จ  
   ชาญณรงค   พรรุงโรจน  (2546:7) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา 
ความสามารถของสมองที่คิดแบบอเนกนัยซ่ึงทําใหเกิดความคิดแปลกใหมแตกตางไปจากเดิมเปน
ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆ รอบตัว เกิดการเรียนรู เขาใจ จนเกิดปฏิกิริยา
ตอบสนองใหเกิดความคิดเชิงจินตนาการ อันจะนําไปสูการประดิษฐหรือคิดคนสิ่งแปลกใหม หรือ
เพ่ือการแกไขปญหา ซ่ึงตองอาศัยการบูรณาการจากประสบการณ   
   จากแนวคิดของนักจิตวิทยาและนักการศึกษาที่กลาวมาแลวขางตน พอจะสรุป
ความหมายของความคิดสรางสรรคไดวา ความคิดสรางสรรคมีอยูในตัวเด็กทุกคนเปนความสามารถ
ทางดานความคิด  จินตนาการ การคิดแกปญหา สนใจตอสิ่งแวดลอมรูจักแสวงหาคําตอบดวยตนเอง 
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เปนสิ่งสําคัญของความคิดสรางสรรค  ควรไดรับการสงเสริม และปลูกฝงใหกับเด็กปฐมวัย ซ่ึงจะทํา
ใหเด็กอยูในสังคมอยางมีคุณภาพและมีความสุข  
 

1.2 ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 
ไดมีผูกลาวถึงความสําคัญของความคิดสรางสรรค  ไวดังน้ี  
เฮอรลอค (Hurlock.1972: 319) ไดกลาวถึง คุณคาของความคิดสรางสรรควา ความคิด 

สรางสรรคใหความสนุก ความสุข และความพอใจ แกเด็ก และมีอิทธิพล ตอบุคลิกภาพของเด็กมาก  
ไมมีอะไรที่จะทําใหเด็กรูสึกหดหูไดเทากับงานสรางสรรคของเขาถูกตําหนิ  ถูกดูถูก หรือถูกคิดวาสิ่ง
ที่เขาสรางนั้นไมเหมือนของจริง  
   เจอรซิล  (เยาวพา  เดชะคุปต. 2522; อางอิงจาก Jersild. 1972: 153-158) กลาววา 
ความคิดสรางสรรคมีสวนชวยในการสงเสริมเด็กในดานตางๆ ไดแก  
   1. สงเสริมสุนทรียภาพ  เด็กจะรูจักชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีตอสิ่งตางๆ ผูใหญควรทํา
เปนตัวอยาง โดยการยอมรับและชื่นชมในผลงานของเด็กๆ การพัฒนาสุนทรียภาพแกเด็กโดยให
เด็กเห็นวาทุกๆ อยางมีความหมายสําหรับตัวเขา สงเสริม ใหเขารูจักสังเกตสิ่งที่แปลกจากสิ่ง
ธรรมดาสามัญ  ใหไดยินในสิ่งที่ไมเคยไดยินและหัดใหเด็กสนใจในสิ่งตางๆ รอบตัว  
   2. ผอนคลายอารมณ การทํางานสรางสรรคเปนการผอนคลาย  อารมณลดความ
กดดัน  ความคับของใจและความกาวราวลง 
   3. สรางนิสัยในการทํางานที่ดี ขณะที่เด็กทํางานครูควรสอนระเบียบและนิสัยที่ดีใน
การทํางานควบคูไปดวย เชน หัดใหเด็กรูจักเก็บของเปนที่ ลางมือเม่ือทํางานเสร็จ 
   4. การพัฒนากลามเน้ือมือ เด็กสามารถพัฒนากลามเน้ือใหญจากการเลน การ
เคลื่อนไหว การเลนบล็อค และการพัฒนากลามเน้ือเล็กจากการตัดกระดาษ  ประดิษฐภาพ วาดภาพ
ดวยนิ้วมือ การตอภาพ การเลนกระดานตะปู 
   5. การเปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ คนควาทดลอง เด็กจะชอบทํากิจกรรมและใชวัสดุ
ตางๆ  กัน  เพ่ือสรางสิ่งตางๆ  ซ่ึงเปนโอกาสที่เด็กจะใชความคิดริเริ่มและจินตนาการของเขาสราง
สิ่งใหมๆ  ขึ้น ครูจึงควรจัดหาวัสดุตางๆ ไวให 
   บรอมฟายด (Bromfield. 2003: 143) ไดกลาวถึง ความสําคัญของความคิดสรางสรรควา   
ชวยใหเกิดความรูความเขาใจในการแกปญหาตางๆ ไดดี สามารถมีปฏิสัมพันธทางสังคม รวมทั้ง
สามารถตัดสินใจไดอยางรวดเร็ว 
   อารี  รังสินันท (2532: 498) กลาววา  ความคิดสรางสรรคมีความสําคัญตอตนเองและ
สังคม ดังน้ี  

1. ตอตนเอง  
    1.1 ลดความเครียดทางอารมณ บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคตองการแสดงออก
อยางอิสระทั้งความคิดและการปฏิบัติ มีความมุงม่ันจริงจังในสิ่งที่คิดหากไดทําตามที่คิดจะทําใหลด
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ความเครียดและความกังวล เพราะไดตอบสนองความตองการพื้นฐานของตนเองซึ่งลักษณะตางๆ  
ที่บุคคลที่สรางสรรคตองการตอบสนอง ไดแก ความอยากรูอยากเห็น ความสนใจที่จะศึกษา คนควา
เผชิญกับสิ่งที่ทาทายความสามารถ เปนตน  
    1.2 มีความสนุกสนาน เพลิดเพลินและเปนสุข บุคคลที่มีความตื่นเตนกับผลงานที่
เกิดขึ้น  จะทํางานอยางเพลิดเพลินทุมเทอยางจริงจังและกําลังความสามารถและทําอยางเปนสุขแม
จะเปนงานหนักแตจะเปนเรื่องที่งายและเบา จะเห็นไดวาการทํางานของศิลปน นักวิทยาศาสตรและ
นักสรางสรรคสาขาตางๆ จะใชเวลาทํางานติดตอกันครั้งละหลายๆ ชั่วโมง และทําอยางตอเน่ืองนาน
หลายปจนคนพบบางสิ่งบางอยางที่สามารถผลิตผลงานสรางสรรคขึ้นมาได  
    1.3 มีความภาคภูมิใจและเชื่อมั่นในตนเอง การไดทําในสิ่งที่ตนคิด ไดทดลอง ได
ปฏิบัติจริง  เม่ืองานนั้นประสบความสําเร็จจะทําใหบุคคล เกิดความภาคภูมิใจและเชื่อม่ันในตนเอง 
หากงานนั้นไมสําเร็จบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคจะเขาใจและยอมรับผลที่เกิดขึ้น ไดเรียนรูและ
คนพบบางสิ่งบางอยาง ความไมสําเร็จชวงนี้จะเปนพ้ืนฐานใหเกิดความมุมานะพยายามและมีความ
กลาที่จะกาวไปขางหนาเพื่อความสําเร็จตอไป  
   2. ตอสังคม  
    2.1 ทําใหสังคมเกิดการเปลี่ยนแปลง เพราะผลงานสรางสรรคนํามาซึ่งความ
แปลกใหม ทําใหสังคมเจริญกาวหนา  ถาสังคมหยุดนิ่งจะทําใหสังคมนั้นลาหลัง 
    2.2 เครื่องจักร รถยนต  รถแทรกเตอร  เครื่องวิดน้ํา เครื่องนวดขาว เครื่องเก็บ
ผลไม เครื่องบด สิ่งเหลานี้ชวยในการผอนแรงของมนุษยไดมากชวยลดความเหนื่อยยาก ลําบาก
และทนทรมานไดมาก ไมตองทํางานหนัก ทําใหชีวิตมีความสุขมากขึ้น  
    2.3 ชวยใหเกิดความสะดวกสบาย รวดเร็ว การคนพบรถจักรยาน รถยนต เรือที่
ใชเครื่องจักร รถไฟ เครื่องบิน ยานอวกาศ ทําใหคมนาคม ติดตอกัน การเดินทางขนสงสะดวกสบาย  
กอใหเกิดการแลกเปลี่ยนความรู ความคิด ความเขาใจกันมากยิ่งขึ้น  
    2.4 ความปลอดภัยในชีวิตและการมีชีวิตที่ยืนยาวขึ้น การคนพบทางการแพทย 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหชีวิตมนุษยไมตองเสี่ยงอันตราย การคนพบยารักษาโรค วัณโรค 
เปนตน การคนพบความรูใหมๆ  ในเรื่องโภชนาการ การออกกําลังกาย  การดูแลสุขภาพอนามัยตางๆ  
ทําใหประชาชนรูจักปฏิบัติตนในดานการปองกัน ดูแลรักษาสุขภาพอนามัยทั้งรางกายและจิตใจ ทําให
คนมีชีวิตยืนยาวขึ้น  
    2.5 ชวยประหยัดเวลาแรงงานและเศรษฐกิจ  ผลการคนพบในดานตางๆ  ทาง
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี การแพทย  การศึกษา การเกษตรชวยใหมนุษยมีเวลามากขึ้นสามารถนํา
พลังงานนําไปใชทําอยางอ่ืนเพ่ือกอใหเกิดรายไดและเพิ่มพูนเศรษฐกิจไดมากขึ้น มีเวลาหาความรู 
ชื่นชมกับความงาม สุนทรียภาพและศิลปะไดมากยิ่งขึ้น  
    2.6 ชวยในการแกปญหาสังคม เน่ืองจากสภาพสังคมเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 
จําเปนตองคิดหรือหาวิธีใหมๆ มาใชในการแกปญหาที่เพ่ิมมากขึ้นใหหมดไป  
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    2.7 ชวยใหเกิดความเจริญกาวหนาและดํารงไวซ่ึงมนุษยชาติความคิดสรางสรรค
ดานวิทยาศาสตรการแพทย  ศิลปะ เทคโนโลยี  เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง เปนตน ชวยยก
มาตรฐานการดํารงชีวิต  ทําใหมนุษยเปนสุขและสามารถสรางสรรคสังคมใหเจริญขึ้นตามลําดับ 
   จากความสําคัญที่กลาวมาสรุปไดวา ความคิดสรางสรรคเปนคุณลักษณะสําคัญที่ชวย
สงเสริมพัฒนาการทางดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ สังคม และสติปญญา ใหกับเด็กเพราะชวยให
เด็กไดพัฒนาศักยภาพของตนเอง ในการคิดแกปญหา รูจักแสวงหาคําตอบดวยตนเอง และสนใจ
สิ่งแวดลอม  ซ่ึงจะทําใหเด็กเจริญเติบโตเปนผูใหญที่มีคุณภาพตอสังคมและประเทศชาติตอไป  
 
  1.3 องคประกอบของความคิดสรางสรรค  
   กิลฟอรด  (Guilford. 1967: 145-151) กลาวถึง  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
ไวดังน้ี  
   1. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคิดแปลกใหม ไมซํ้ากับความคิดของ
คนอ่ืนและแตกตางจากความคิดธรรมดา  ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากความคิดจากของเดิมที่มีอยูแลว 
ใหแปลกแตกตางจากที่เคยเห็น หรือสามารถพลิกแพลงใหเปนสิ่งที่ไมเคยคาดคิด ความคิดริเร่ิมอาจ
เปนการนําเอาความคิดเกามาปรับปรุงผสมผสานจนเกิดเปนของใหม  
   2. ความคิดคลองแคลว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดที่ไมซํ้ากันในเรื่อง
เดียวกัน แบงเปน 4 ประเภท คือ  
    2.1 ความคิดคลองแคลวทางดานถอยคํา (Word Fluency) เปนความสามารถใน
การใชถอยคํา 
    2.2 ความคิดคลองแคลวทางดานการโยงสัมพันธ (Associational Fluency) เปน
ความสามารถที่จะคิดหา ถอยคําที่เหมือน หรือคลายกันไดมากที่สุดเทาที่จะมากได ภายในเวลาที่
กําหนด 
    2.3 ความคิดคลองแคลวทางการแสดงออก (Expressional Fluency) เปน
ความสามารถในการใชวลีหรือประโยค และนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็ว เพ่ือใหไดประโยคที่ตองการ 
    2.4 ความคลองแคลวในการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถที่จะคิด
ในสิ่งที่ตองการภายในเวลา ที่กําหนด เชน ใหคิดประโยชนของหนังสือพิมพใหไดมากที่สุดภายใน
เวลาที่กําหนดไว  
   3. ความคิดยืดหยุน (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิด โดยแบงเปน 
    3.1 ความคิดยืดหยุนที่เกิดขึ้นไดทันที (Spontaneous Flexibility) เปนความสามารถ
ที่พยายามคิดไดหลายทางอยางอิสระ สามารถจัดกลุมไดหลายทิศทางหรือหลายดาน 
    3.2 ความคิดยืดหยุนทางการดัดแปลง (Adapter Flexibility) หมายถึง ความสามารถ
ในการดัดแปลงความรูหรือประสบการณใหเกิดประโยชนหลายๆ ดานซึ่งมีประโยชนตอการแกปญหา   
ผูที่มีความคิดยืดหยุนจะดัดแปลงไดไมซํ้ากัน  
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   4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเปนขั้นตอน 
สามารถอธิบายใหเห็นภาพชัดเจน หรือเปนแผงงานที่สมบูรณขึ้น ความคิดละเอียดลออจัดเปน
รายละเอียดที่นํามาตกแตง ขยายความคิดครั้งแรกใหสมบูรณขึ้น  
 
  1.4 กระบวนการคิดสรางสรรค 
   ทอแรนซ  (Torrance. 1965: 121-124) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการ
แกปญหาทางวิทยาศาสตร หรือกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค (Creative Problem Solving) 
ซ่ึงแบงเปนขั้นดังน้ี  
   1. ขั้นคนพบความจริง (Fact Finding) ขั้นเริ่มตั้งแตเกิดความกังวลใจ มีความสับสน
วุนวายเกิดขึ้นในใจ แตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร จากจุดนี้พยายามตั้งสติและพิจารณาดูวา
ความยุงยาก  สับสน วุนวาย หรือสิ่งที่ทําใหเกิดความกังวลใจนั้นคืออะไร  
   2. ขั้นคนพบปญหา (Problem Finding) เม่ือพิจารณาโดยรอบคอบแลว จึงสรุปไดวา
ความกังวลใจ  ความสับสนวุนวายในใจนั้น ก็คือการมีปญหาเกิดขึ้นน้ันเอง 
   3. ขั้นตั้งสมมติฐาน (Idea Finding) เม่ือรูวามีปญหาเกิดขึ้นก็จะพยายามคิดตั้งสมมติฐาน
ขึ้น และรวบรวมขอมูลตางๆ เพ่ือนําไปใชในการทดสอบสมมติฐานในขั้นตอไป  
   4. ขั้นคนพบคําตอบ (Solution Finding) ขั้นวิเคราะหขอมูลและพบคําตอบจากการ
ทดลองสมมติฐานในขั้นที่ 3 
   5. ขั้นยอมรับผลจากการคนพบ (Acceptance Finding) ขั้นนี้จะเปนการยอมรับคําตอบ 
ที่ไดจากการพิสูจน อันนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิดแนวคิดหรือสิ่งใหมตอไป เรียกวา New Challenge  
   กิลฟอรด (Guilford. 1967) กลาววา คนที่มีความคิดสรางสรรคจะตองมีความฉับไวที่
จะรับรูปญหามองเห็นปญหา สามารถที่จะเปลี่ยนแปลงความคิดใหมๆ และปรับปรุงแกไขใหดีขึ้น ซ่ึง
มีวิธีคิดเปนลําดับขั้นตอนดังน้ี  
   1. การรับรูและการเขาใจ (Cognition) หมายถึง ความสามารถของสมองในการเขาใจ
สิ่งตางๆ ไดอยางรวดเร็ว  
   2. การจํา (Memory) หมายถึง ความสามารถของสมองในการสะสมขอมูลตางๆ ที่ได
เรียนรูมาและสามารถระลึกออกมาไดตามที่ตองการ 
   3. การคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) หมายถึงความสามารถของสมองใน
การใหการตอบสนองไดหลายๆ อยางจากสิ่งเราที่กําหนดให โดยไมจํากัดจํานวนคําตอบ 
   4. การคิดแบบเอกนัย (Divergent Thinking) หมายถึงความสามารถของสมองในการ
ใหการตอบสนองที่ถูกตอง และดีที่สุดจากขอมูลที่กําหนดให  
   5. การประเมินคา (Evaluation) หมายถึงความสามารถของสมองในการตัดสินขอมูล
ที่กําหนดใหตามเกณฑที่ตั้งไว  
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  1.5 ทฤษฎีที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
   ทฤษฎีโครงสรางสมรรถภาพทางสมอง 
   กิลฟอรด (อารี พันธมณี. 2547: 30-35; อางอิงจาก Guilford, J.P. 1967) ไดพัฒนา
วิธีการคดิขึ้น 2 ประเภท คอื  
   1. ความคิดรวมหรือความคิดเอกนัย (Covergent thinking) หมายถึงความคิดที่
นําไปสูคําตอบที่ถูกตองตามสภาพขอมูลที่กําหนดใหเพียงคําตอบเดียว 
   2. ความคิดกระจายหรือความคิดอเนกนัย (Divergent thinking) หมายถึงความคิด
หลายทิศทางที่สามารถเปลี่ยนวิธีการแกปญหาไดตลอดจนการนําไปสูผลิตผลของความคิดหรือ
คําตอบไดหลายอยางดวยและกิลฟอรดอธิบายไดวาความคิดสรางสรรคคือความคิดอเนกนัยน่ันเอง
ซ่ึงจะไดกลาวตอไปในรายละเอียด 
 
   โครงสรางของสมรรถภาพทางสมอง 
   กิลฟอรด ไดอธิบายโครงสรางของสมรรถภาพทางสมองในลักษณะ 3 มิติ ดังภาพประกอบ
ที่แสดงขางลาง  
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพประกอบ 2 แสดงแบบจําลองโครงสรางของสมรรถภาพทางสมองของกิลฟอรด 
 
   จากโครงสรางของสมรรถภาพทางสมอง หรือทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญา  กิลฟอรด 
ไดแบงสมรรถภาพทางสมองออกเปน 3 มิติ ดังน้ี  
   มิติที่ 1 : เน้ือหา (Content) หมายถึง เน้ือหาขอมูล หรือสิ่งเราที่เปนสื่อในการคิดที่
สมองรับเขาไปคิด แบงออกเปน 4 ลักษณะ คือ  
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    1. ภาพ (Figural เขียนยอวา F) หมายถึงขอมูล หรือสิ่งเราที่เปนรูปธรรม หรือรูปที่
แนนอนซึ่งบุคคลสามารถรับรูและทําใหเกิดความรูสึกนึกคิดได เชน ภาพ เปนตน 
    2. สัญลักษณ (Symbolic เขียนยอวา S) หมายถึง ขอมูล หรือสิ่งเราที่อยูในรูป
เครื่องหมายตางๆ เชน ตัวอักษร  ตัวเลข  โนตดนตรี รวมทั้งสัญลักษณตางๆ ดวย  
    3. ภาษา (Semantic เขียนยอวา M) หมายถึง ขอมูลหรือสิ่งเราที่อยูในรูปของ
ถอยคํา ที่มีความหมายตางๆ กัน สามารถใชติดตอสื่อสาร ได เชน พอ แม ชอบ โกรธ  เสียใจ เปนตน 
    4. พฤติกรรม (Behavior  เขียนยอวา B) หมายถึง ขอมูลที่เปนการแสดงออก 
กิริยา อาการ การกระทําที่สามารถสังเกตเห็น รวมทั้งทัศนคติ การรับรู การคิด เชน การยิ้ม การหัวเราะ 
การสั่นศีรษะ การแสดงความคิดเห็น เปนตน  
   มิติที่ 2 : วิธีการคิด หมายถึง มิติที่แสดงลักษณะกระบวนการปฏิบัติงานหรือกระบวน 
การคิดของสมอง แบงออกเปน 
    1. การรูการเขาใจ (Cognition เขียนยอวา C) หมายถึง ความสามารถในการตีความ
ของสมองเมื่อเห็นสิ่งเราแลวเกิดการรับรูเขาใจในสิ่งน้ันและบอกไดวาเปนอะไร เชน เม่ือเห็นของเลน
เด็กรูปรางกลมทําดวยยางผิวเรียบก็บอกไดวาเปนลูกบอล  
    2. การจํา (Memory เขียนยอวา M) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสม
ความรูและขอมูลตางๆ ไวไดและสามารถระลึกไดเม่ือตองการเชน การจําสูตรคูณ การจําหนายเลข
ประจําตัว การชี้ตัวคนรายได 
    3. การคิดแบบอเนกนัย หรือ ความคิดกระจาย (Divergent Thinking เขียนยอวา D) 
หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองตอสิ่งเราไดหลายรูปแบบ หลายแงหลายมุมแตกตางกันไป  
เชน “หนังสือพิมพที่ใชแลวทําประโยชนอะไรไดบาง” ใหบอกมาใหมากที่สุด ผูที่คิดไดมาก แปลก มีคุณคา 
คือผูที่มีความคิดอเนกนัย และกิลฟอรดไดอธิบายวา ความคิดอเนกนัยก็คือความคิดสรางสรรคน้ันเอง 
    4. การคิดแบบเอกนัย หรือความคิดรวม (Convergent Thinking เขียนยอวา N) 
หมายถึง เปนความสามารถในการคิดคําตอบที่ดีที่สุดจากขอมูลหรือสิ่งเราที่กําหนด และคําตอบที่
ถูกตองก็มีเพียงคําตอบเดียว ความคิดอเนกนัยหรือการคิดแบบกระจาย คือ การคิดตอบสนองได
หลายรูปแบบ  หลายทิศทางจากสิ่งเราเดียว 
    5. การประเมินคา (Evaluation เขียนยอวา E) หมายถึง ความสามารถในการตีราคา
ลงสรุป โดยอาศัยเกณฑที่ดีที่สุด  
   มิติที่ 3 : ผลของการคิด หมายถึง มิติที่แสดงผล (Product) ที่ไดจากการปฏิบัติงานทางสมอง 
หรือกระบวนการคิดของสมอง หลังจากที่สมองไดรับขอมูลหรือสิ่งเราจากมิติที่ 1 และตอบสนองตอ
ขอมูลหรือสิ่งเราที่ไดรับมิติที่ 2 แลว ผลที่ไดออกเปนมิติที่ 3 หรืออาจกลาวไดอีกอยางวาผลของการคิด
เกิดจากการทํางานของมิติที่ 3 หรืออาจกลาวไดอีกอยางวาผลของการคิดเกิดจากการทํางานของมิติที่ 1 
และมิติที่ 2 น่ันเอง ซ่ึงผลของการคิดแบงออกเปน 6 ลักษณะดังน้ี  
    1. หนวย (Unit เขียนยอวา U) หมายถึง สิ่งที่คุณสมบัติเฉพาะตัวและแตกตางไป
จากสิ่งอ่ืนๆ เชน คน แมว สุนัข  และกระดานดํา บาน เปนตน   
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    2. จําพวก (Class เขียนยอวา C) หมายถึง ประเภท หรือจําพวกหรือกลุมของ
หนวยที่มีคุณสมบัติหรือลักษณะรวมกัน เชน สัตว เลี้ยงลูกดวยนม ไดแก  คน สุนัข  ชาง หรือ
ประเภทผลไม ไดแก  ลางสาด  ลําไย  ลิ้นจ่ี  เปนตน 
    3. ความสัมพันธ  (Relation เขียนยอวา R) หมายถึง ผลของการเชื่อมโยง
ความคิดของประเภทหรือหลายประเภทเขาดวยกัน โดยอาศัยลักษณะบางประการเปนเกณฑ 
ความสัมพันธอาจจะอยูในรูปของหนวย กับหนวย จําพวกกับจําพวก หรือระบบกับระบบก็ได เชน คน
คูกับบาน นกคูกับรัง ปลาคูกับนํ้า เสอืคูกับปา เปนตน เปนความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับที่อยูอาศัย  
    4. ระบบ (System เขียนยอวา S) หมายถึง การเชื่อมโยงกลุมของสิ่งเราโดยอาศัย
กฎเกณฑหรือระเบียบแบบแผนบางอยาง เชน 1, 3, 5, 7, 9 เปนระบบเลขที่ เปนตน  
    5. การแปลงรูป (Transformation เขียนยอวา T) หมายถึง  การเปลี่ยนแปลง 
ปรับปรุง ดัดแปลง ตีความ ขยายความ ใหนิยามใหม หรือการจัดองคประกอบของสิ่งเราหรือขอมูล
ออกมาในรูปใหม     
    6. การประยุกต (Implications เขียนยอวา I) หมายถึง การคาดคะเนหรือทํานายจาก
ขอมูลสิ่งที่กําหนดไว   
    จะเห็นไดวาโครงสรางของสมรรถภาพทางสมอง หรือการวัดเชาวนปญญาของ
กิลฟอรด แบงออกเปน 120 เซลล หรือ 120 องคประกอบ โดยในแตละตัวจะประกอบดวยหนวยยอย
ของสามมิติ เรียงจาก เน้ือหาวิธีการคิด – ผลของการคิด (Content - Operation – Product) 
 
   ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ 
   ทอรแรนซ กลาววา จะแสดงออกตลอดกระบวนการของความรูสึก หรือการเห็นปญหา
การรวบรวมความคิดเพื่อตั้งเปนขอสมมติฐานการทดสอบและการดัดแปลงสมมติฐาน ตลอดจนวิธีการ
เผยแพรผลสรุปไดวา ซ่ึงทฤษฎีของทอรแรนซ  อาจขยายความไดวา ผูที่มีความคิดสรางสรรคเม่ือเห็น
และเขาใจจะรวบรวมประสบการณและขอมูลตางๆ เขาดวยกัน เพ่ือแสวงหาวิธีใหม ๆ เพ่ือเผชิญหรือ
แกปญหา  
   ทอแรนซ (Torrance. 1964: 47) ไดกําหนดขั้นตอนของความคิดสรางสรรค ออกเปน  
4 ขั้นตอน 
    1. ขั้นเริ่มตน เกิดจากความรูสึกตองการหรือความไมเพียงพอในสิ่งตางๆ ที่จะทํา
ใหบุคคลเริ่มคิด เขาจะพยายามรวบรวมขอเท็จจริง เรื่องราวและแนวคิดตางๆ ที่มีอยูเขาดวยกันเพ่ือ
หาความกระจางในปญหา ขั้นนี้ ผูคิดยังไมทราบวา ผลที่เกิดขึ้นจะเปนในรูปใด และอาจใชเวลานาน
จนบางครั้งจะเกิดขึ้นโดยผูคิดไมรูสึกตัว 
    2. ขั้นครุนคิด ตอจากนั้น เริ่มตนมีระยะหนึ่งที่ควรรูความคิดและเรื่องราวตางๆ ที่
รวบรวมไวมาประสบกลมกลืนเขาเปนรูปราง ระยะนี้ผูคิดตองใชความคิดอยางหนักแตบางครั้งบาง
คราวความคิดอันนี้อาจจะหยุดชะงักไปเฉยๆ เปนเวลานาน  บางครั้งก็กลับเกิดขึ้นใหมอีก 
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    3. ขั้นเกิดความคิด ในระยะที่กําลังครุนคิดนั้น บางครั้งอาจเกิดความคิดผุดขึ้นมา
ทันทีทันใดผูคิดจะมองเห็นความสัมพันธของความคิดใหมที่ซํ้ากัน ความคิดเกาๆ ซ่ึงมีผูคิดมาแลว 
การมองเห็นความสัมพันธในแนวความคิดใหมน้ี จะเกิดขึ้นในทันทีทันใด ผูคิดไมไดนึกฝนวาจะเกิดขึ้นเลย 
    4. ขั้นปรับปรุง เม่ือเกิดความคิดใหมแลว ผูคิดจะขัดเกลาความคิดนั้นใหหมดจด
เพ่ือใหผูอ่ืนเขาใจไดงาย หรือตอเติมเสริมแตงความคิดที่เกิดขึ้นใหมน้ันใหรัดกุมและวิวฒันาการกาวหนา
ตอไป 
 
  1.6 การพัฒนาทางความคิดสรางสรรค 
   แมคมิลแลน (อารี  รังสินันท. 2526: 41 - 42; อางอิงจาก Macmillan. n.d.) ไดแบง
พัฒนาการทางจินตนาการของเด็กออกเปน 3 ขั้น คือ  
   ขั้นที่ 1 เปนขั้นที่เด็กเล็กๆ มีความรูสึกเกี่ยวกับความงาม ซ่ึงเปนทางนําไปสูความจริง  
   ขั้นที่ 2 เปนระยะที่เด็กเริ่มเขาใจถึงความเปนจริง เด็กจะเริ่มมีคําถามถึงสาเหตุและผล
ดวยการถามวา “ทําไม” 
   ขั้นที่ 3 เด็กเริ่มเขาใจคิดทีละนอยๆ ในสิ่งที่เด็กพบเห็น ในโลกแหงความจริง 
   ทอรแรนซ  (Torrance. 1964: 87-88)  ไดกลาวถึง พัฒนาการทางความคิดสรางสรรค 
ไวดังน้ี  
 
   แรกเกิด – 2 ขวบ  
   ในระยะขวบแรกของชีวิต เด็กเริ่มพัฒนาการดานจินตนาการ จะเห็นไดจากที่เด็กเริ่ม
ถามชื่อสิ่งตางๆ การพยายามทําสิ่งตางๆ หรือ จังหวะเด็กเริ่มแสวงหาโอกาส ทําสิ่งแปลกใหมไป
กวาเดิม โดยมีความกระตือรือรนที่จะทํา ที่จะคิดสํารวจสิ่งตางๆ มากขึ้น โดยเริ่มชิม ดม สัมผัส ดวย
ความอยากรู  อยากเห็น  ดังน้ัน การสงเสริมและสนับสนุนใหเด็กไดสํารวจ โดยการจัด
สภาพแวดลอมที่ปลอดภัย มีที่วาง มีวัสดุอํานวยตอการคิดการเลน จะสามารถชวยใหเด็กพัฒนา
ความคิดจินตนาการไดดี  
 
   ระยะ 2 – 4 ขวบ 
   เด็กเรียนรูสิ่งตางๆ จากประสบการณตรง แลวถายทอดประสบการณที่รับรู โดยการ
แสดงออกและจินตนาการ เชน เด็กไมเขาใจวาทําไมใหเลนนํ้ารอน เม่ือเด็กมีโอกาสสัมผัสจับตองน้ํา
รอน ก็จะรูวาเปนสิ่งที่เลนไมได ในระยะน้ีเด็กจะตื่นเตนกับประสบการตางๆ เด็กมีชวงสนใจสั้น เริ่ม
รูสึกเปนตัวของตัวเอง และเกิดความเชื่อม่ัน แตการเรียนรูใหมๆ อาจทําใหเด็กตกใจ หวาดกลัว 
ดังน้ัน ครู พอ แม และผูที่เกี่ยวของกับเด็ก ควรระมัดระวังใหเด็กอยูในสิ่งแวดลอมที่ปลอดภัยอยู
เสมอ ของเลนที่ชวยสงเสริมจินตนาการของเด็กไดดี คือ ของเลนที่ไมมีโครงสรางตามตัว เชน ดิน
เหนียว ดินนํ้ามัน ไมบลอก  
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   ระยะ 4 – 6 ขวบ 
   ในวัยน้ีเปนวัยที่เด็กมีจินตนาการสูง เด็กเริ่มสนุกสนานกับการวางแผน และการ
คาดคะเนในสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเลน เด็กเริ่มเลนเรียนแบบผูใหญหรือผูใกลชิด มีความอยากรูอยากเห็น 
เด็กจะพยายามคนหาขอเท็จจริง เด็กเริ่มเขาใจความรูสึกของผูอ่ืน และเริ่มคิดคํานึงถึงการกระทํา
ของคนที่มีผลตอบุคคลอ่ืนจากการเลน และการแสดงบทบาทสมมติตามจินตนาการ ครู พอ แมและผูที่
เกี่ยวของกับเด็ก ควรสงเสริมใหเด็กไดเลนตามลําพัง เพราะการเลนตามลําพังจะชวยพัฒนาการ
จินตนาการและความคิดสรางสรรคของเด็กไดโดยการจัดหาของเลนตางๆ เชน วัสดุเหลือใชประเภท
ตางๆ หรือของเลนที่ผูใหญไมใชแลวใหเด็กเลน  
  จะเห็นไดวาพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคของเด็กจะเปนไปตามลําดับขั้นตอน โดย
ไดรับประสบการณและสิ่งแวดลอมที่เหมาะสม เด็กไดฝกคิด ฝกจินตนาการ เปนคนชางสังเกต 
   
  1.7 การสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  
   ทอรแรนซ (อารี  พันธมณี. 2540: 166 – 167; อางอิงจาก Torrance. 1979) ไดเสนอ
หลักในการสงเสริมความคิดสรางสรรคไวหลายประการ โดยเนนปฏิสัมพันธระหวางครูและนักเรียน 
ดังนี้ คือ  
   1. การสงเสริมใหเด็กถามและใหความสนใจตอคําถามที่แปลกๆ ของเด็กและเขายัง
เนนวา พอแมหรือครูไมควรมุงที่คําตอบที่ถูกแตเพียงอยางเดียวเพราะในการแกปญหาแมเด็กจะใช
วิธีเดาหรือเสี่ยงบางก็ควรยอม แตควรกระตุนใหเด็กไดวิเคราะหคนหาเพื่อพิสูจนการเดาโดยใชการ
สังเกตและประสบการณของเด็กเอง  
   2. ตั้งใจฟงและเอาใจใสตอความคิดแปลกๆ ของเด็กดวยใจเปนกลางเมื่อเด็กแสดง
ความคิดเห็นในเรื่องใด แมจะเปนความคิดที่ยังไมเคยไดยินมากอนผูใหญก็อยาเพิ่งตัดสินและ
ลิดรอนความคิดนั้น แตรับฟงไวกอน  
   3. กระตือรือรนตอคําถามที่แปลกๆ ของเด็กดวยการตอบคําถามอยางมีชีวิตชีวา 
หรือชีแนะใหเด็กหาคําตอบจากแหลงตางๆ ดวยตนเอง  
   4. แสดงใหเห็นวาความคิดของเด็กนั้นมีคุณคาและนําไปใชใหเกิดประโยชนได เชน 
จากภาพที่เด็กวาด อาจนําไปเปนลวดลายถวยชาม เปนภาพปฏิทิน บัตร ส.ค.ส. เปนตนซึ่งจะทําให
เด็กเกิดความภูมิใจ และมีกําลังใจที่จะสรางสรรคตอไป  
   5. กระตุนและสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง ควรใหโอกาสและเตรียมการให
เด็กเรียนรูดวยตนเอง และยกยองเด็กที่มีการเรียนรูดวยตนเองครูอาจจะเปลี่ยนบทบาทเปนผูชี้แนะ 
ลดการอธิบายและบรรยายลงบาง แตเพ่ิมการใหนักเรียนมีสวนริเริ่มกิจกรรมดวยตนเองมากขึ้น  
   6. เปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรู คนควาอยางตอเน่ืองอยูเสมอ โดยไมตองใชวิธีขูดวย
คะแนน หรือการสอบ การตรวจสอบ เปนตน 
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   7. พึงระลึกวา การพัฒนาความคิดสรางสรรคในเด็กตองใชเวลาพัฒนาอยางคอยเปน
คอยไป  
   8. สงเสริมใหเด็กใชจินตนาการของตนเอง และยกยองชมเชย เม่ือเด็กมีจินตนาการที่
แปลกและมีคุณคา 
   บลอนดและคลอสไมออ (อารี  พันธมณี. 2547: 92 – 93; อางอิงจาก Blaunt; & 
Klausmier. 1965) เสนอวิธีสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรค ดังน้ี  
   1. สนับสนุนและกระตุนการแสดงความคิดหลายๆ ดาน ตลอดจนการแสดงออกทาง
อารมณ 
   2. เนนสถานการณที่สงเสริมความสามารถอันจะนําไปสูความคิดสรางสรรค เชน 
ความคิดริเริ่ม  เปนตน ตลอดจนไมจํากัดการแสดงออกของนักเรียนใหเปนไปในรูปเดียวกันตลอด 
   3. อยาพยายามหลอหลอมหรือกําหนดแบบใหเด็กนักเรียนมีความคิดและมี
บุคลิกภาพเหมือนกันไปหมด แตควรสนับสนุนและสงเสริมการผลิตที่แปลกๆ ใหมๆ ตลอดจน
ความคิดและวิธีการที่แปลกๆ ใหมๆ ดวย  
   4. อยาเขมงวดกวดขันหรือยึดม่ันกับจารีตประเพณี ซ่ึงยอมรับการกระทําหรือผลงาน
อยูเพียง 1  2  หรือ 3 อยางเทานั้น สิ่งใดสิ่งอ่ืนนอกเหนือจากแบบแผนเปนสิ่งที่ผิดเสียหมด 
   5. อยาสนับสนุนหรือใหรางวัลแตเฉพาะผลงานหรือการกระทํา ซ่ึงมีผูทดลองทําเปน
ที่นิยมทํากันแลว ผลงานแปลกๆ ใหม ก็จะไดมีโอกาสไดรับรางวัลหรือคําชมเชยดวย  
   จากแนวทางการสงเสริมความคิดสรางสรรคที่กลาวมาจะเห็นไดวา การสงเสริมเด็ก
ควรเนนใหเด็กมีอิสระในทางความคิด จัดสภาพแวดลอมเอ้ือตอการทํางาน อยากคนควา ไดคิด 
จินตนาการ ตามความสามารถของเด็กแตละคนตามศักยภาพทางดานความคิดสรางสรรค 
 
  1.8 งานวิจัยที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
   งานวิจัยในตางประเทศ 
   เคลลี่ (สุวรรณา กอนทอง. 2547: 49; อางอิงจาก Kelly. 1983: 32-A) ไดศึกษาเปรียบเทียบ
ผลของการฝกตามแผนการเสริมสรางประสบการณทางศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ
เปนเวลา 10 สัปดาห ในชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยปรากฏวา จากแบบทดสอบวัดความคิด
สรางสรรคดวยรูปภาพของ ทอรแรนซ (Torrance Figural Test of Creative Thinking) ที่ใชวัดกอน
ฝกและหลังฝก เด็กที่เขารวมในแผนการฝกเสริมสรางประสบการณทางศิลปะเพื่อพัฒนาความคิด
สรางสรรคทางศิลปะ กับเด็กที่ไมไดเขารวมตามแผน มีคาเฉลี่ยของความคิดริเร่ิมและความคิด
ละเอียดลออ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 แตคาเฉลี่ยของความคิดคลองแคลวและ
ความคิดยืดหยุนไมแตกตางกัน 
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   เบล (สดใส  ชะนะกุล. 2538: 23; อางอิงจาก Bell. 1985: 275 – 2A) ไดศึกษาการเลา
เรื่องของเด็กชายอายุ 6-7 ป โดยจับคูระหวางสติปญญากับความคิดสรางสรรค ผลการศึกษา พบวา
การเรียบเรียงเร่ืองราวที่เลาและจินตนาการ เร่ืองราวมีความสัมพันธ กับระดับสติปญญาและความ
ความคิดสรางสรรค  
   เยลเลน  และเออรบัน (เยาวพา  เดชะคุปต. 2536 : 85 ; อางอิงจาก Jellen; & 
Urban. 1986: 147) ไดศึกษาความสัมพันธของผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการ กับศักยภาพทางความคิดริเร่ิม
สรางสรรค โดยใชแบบทดสอบ TCT-DP (Test for Creative Thinking – Drawing Production) ผล
ปรากฏวาผูมีผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการต่ําหรือสูง ไมจําเปนตองมีศักยภาพทางความคิดริเร่ิมสรางสรรค
ต่ํา หรือสูงตามดวย ดังน้ันผูเรียนสาขาแพทย วิศวะ หรือนักวิทยาศาสตร อาจจะไมใชผูที่มีความคิด 
สรางสรรคสูงกวาผูเรียนพลศึกษา ศิลปศึกษา หรือภาษาศาสตร 
 
   งานวิจัยในประเทศ 
   กนิษฐา  ชูขันธ (2541: 52-54) ไดศึกษาวิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
แนวทางการสอนภาษาธรรมชาติ  โดยใชแกนนําในหนวยการสอนที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็ก
ปฐมวัย ของนักเรียนอนุบาลปที่ 3 ที่มีอายุระหวาง 5-6 ป ซ่ึงกําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2540 โรงเรียนอนุบาลหนูนอย กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานักงานการศึกษาเอกชน
จํานวน 27 คน ผลการศึกษาวิจัย พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวการ
สอนภาษาธรรมชาติ โดยใชแกนนําหนวยการสอนสูงขึ้นกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงคาคะแนนเฉลี่ยกอนการทดลองเทากับ 25.25 หลังการทดลอง คาคะแนนเฉลี่ย
เทากับ 37.14 
   ละมุล  ชัชวาล (2543: 70 – 73) ไดศึกษาวิจัยผลของการจัดกิจกรรมการละเลนพ้ืนบาน
ของไทยประกอบคําถามปลายเปดที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย ของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2543 โรงเรียนบานโนนปาซาง สังกัดสํานักงานประถมศึกษาอําเภอผาขาว 
จังหวัดเลย  จํานวน 30 คน พบวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรม การละเลนพ้ืนบานของไทย
ประกอบคําถามปลายเปด กับเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการละเลนพ้ืนบานของไทยประกอบ
คําถามอิสระ มีความคิดสรางสรรคแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยคาเฉลี่ยของ
เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการละเลนพ้ืนบานของไทยประกอบคําถามปลายเปดที่สูงกวา 
เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการละเลนพ้ืนบานของไทยประกอบคําถามอิสระ  
   ประสิทธิรักษ  เจริญผล (2547: 85-87) ไดศึกษาวิจัยความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
ที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคตอเติมดวยลายเสน ของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2546 โรงเรียนพระแมมารีสาทร หลังจากการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคตอเติม
ดวยลายเสนของเด็กปฐมวัย มีการเปลี่ยนแปลงของคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมเพิ่มขึ้นกอน
ทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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   สรุปจากที่ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทั้งภายในและ
ภายนอกประเทศสวนใหญ เด็กมีพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคโดยใช การทํางานทางสมอง 
เด็กไดคิด เปนกระบวนการที่ทําใหเกิดความคิดสรางสรรค ดังน้ัน ความคิดสรางสรรคสามารถ
สงเสรมิพัฒนาขึ้นได โดยการจัดกิจกรรมใหเด็กไดลงมือปฏิบัติอยางอิสระ และการจัดสภาพแวดลอม
ที่เหมาะสม เอ้ือตอพัฒนาการความคิดสรางสรรคแกเด็กปฐมวัย  
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการจัดกิจกรรมวาดภาพประกอบเสียงเพลง 
 ไทยเดิม 
 
  2.1 ความหมายของการจัดกิจกรรมการวาดภาพสําหรับเด็กปฐมวยั 
  วิบูลย ลี้สุวรรณ (2520: 12-13) กลาววา การวาดภาพของเด็กจะเปนไปตามความรูสึก
นึกคิดเทานั้น ซ่ึงเด็กจะวาดภาพอะไรก็ไดเทาที่อยากจะวาดและเทาที่รูสึกวาควรจะเปน 
  วิรุณ  ตั้งเจริญ (2526: 39) กลาววา การแสดงออกทางการวาดภาพเปนธรรมชาติ
อยางหนึ่งของเด็กที่จะชวยสรางเสริมประสิทธิภาพในทุกๆ ดาน โดยจะเริ่มจากการรับรูสภาพแวดลอม
เกิดความคิดคํานึงและแสดงออกมาดวยความสามารถทั้งการใชความรูสึกนึกคิด และความสามารถ
ในการปฏิบัติงานดวยมือ 
  เลิศ อานันทนะ (2523: 138) ไดใหความหมายของการวาดภาพวา เปนกิจกรรมที่
แสดงออกถึงสัญลักษณที่สามารถถายทอดและสื่อความหมายไดงาย เปนภาษาสากลที่ทั้งเด็กและ
ผูใหญสามารถแปลความหมายและเขาใจไดอยางแจมชัด ภาพวาดจึงมีความหมายตอเด็กมาก 
เพราะเด็กยอมพอใจที่จะวาดภาพตางๆ โดยธรรมชาติอยูแลว 
  จากความหมายของการวาดภาพ สรุปไดวา การวาดภาพเปนการเรียนรูที่ดีวิธีหน่ึง 
เด็กไดแสดงความคิด ไดรับรู มีการสังเกตกับสิ่งแวดลอมรอบๆ ตัว โดยถายทอดตามความเขาใจ 
ความคิดของตนเองตามวัย  ซ่ึงมีความหมายตอตัวเด็ก 
 
 2.2 ความสําคัญของการจัดกิจกรรมการวาดภาพสําหรับเด็กปฐมวัย 
  สมใจ ทิพยชัยเมธา และละออ ชุติกร (2525: 220) ไดกลาวถึงคุณคาของกิจกรรมการ
วาดภาพที่มีตอเด็กปฐมวัย ไวดังน้ี 
   1. ชวยผอนคลายอารมณของเด็ก เด็กมีความสุขไดเพราะไดแสดงออกตามความ
พอใจอยางเต็มที่ 
   2. ชวยใหเด็กไดแสดงความคิด ความสนใจ ความถนัดตามธรรมชาติของเด็ก
ออกมาอยางเต็มที่ 
   3.  ฝกทักษะการใชมือของเด็กใหชํานาญ 
   4. เปนการปลูกฝงใหเด็กมีจินตนาการและความคิดริเริ่มสรางสรรค 
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  ปยชาติ แสงอรุณ (2526: 49-52) กลาววา กิจกรรมวาดภาพ เปนกิจกรรมทางศิลปะที่
จัดใหแกเด็กในลักษณะเชิงของเลน เด็กจะมีความสนใจ สนุกสนาน เพลิดเพลิน เกิดความรูสึกเหมือนได
เลนของเลน ขณะเดียวกันเด็กก็จะเกิดการพัฒนาในดานการเรียนรู ความคิดสรางสรรค ทักษะและ
ความสัมพันธระหวางกลามเนื้อกับความคิด รูจักแกปญหา รูจักคนควาและทดลอง รูจักใชเหตุผล 
รูจักสรางสื่อที่ตนเขาใจจากจินตนาการของตนเอง 
  วิรุณ ตั้งเจริญ (2526: 11) กลาวถึง การวาดภาพของเด็กปฐมวัย วาเปนการแสดงออก
เพ่ือแสดงพฤติกรรมที่สําคัญคือ เพ่ือใหสัมพันธกับการเคลื่อนไหวรางกาย เพ่ือความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน และเพ่ือเรียนรูการสรางสรรคและเรียนรูสิ่งแวดลอม 
  จากความสําคญัของการวาดภาพที่กลาวถึง สรุปไดวา การวาดภาพของเด็กปฐมวยัชวย
พัฒนาการดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา เด็กไดมีการแสดงออกถึงการใช
ความคิด มีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และยังชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคที่มีอยูในตวัเด็ก อัน
เปนพ้ืนฐานการเรียนรูในระดบัตอไป 
   
 2.3 พัฒนาการวาดภาพของเด็กปฐมวัย 
  การวาดภาพของเด็กปฐมวัย ควรคํานึงถึงพัฒนาการ ระดับอายุที่แตกตางกัน การ
เจริญเติบโตของเด็กแตละคน และประสบการณที่ไดรับ เพ่ือใหเด็กไดแสดงออกเต็มตามศักยภาพ
ของเด็ก มีผูศึกษาเกี่ยวกับลักษณะการวาดภาพของเด็ก ดังตอไปน้ี 
  ภรณี คุรุรัตนะ (2523: 115-116) ไดกลาวถึงระดับความสามารถในการวาดรูปดวยสี
เทียนและลักษณะภาพวาดของเด็กปฐมวัยไวดังน้ี 
  ความสามารถในการวาดภาพดวยสีเทียน 
   อายุ 1-2 ขวบ จะสามารถลากเสนยุงๆ โดยไมมีความหมาย เด็กจะลากเสนตาม
ความพอใจของตนเอง 
   อายุ 3-4 ขวบ เด็กจะเริ่มบอกชื่อภาพที่ตนวาดได 
   อายุ 4-5 ขวบ เด็กจะพบวาตนสามารถวาดภาพของจริงไดภาพที่วาดจะเปนสิ่งที่
เด็กคุนเคย 
   อายุ 5-6 ขวบ จะเร่ิมปรับตวัโดยการสังเกต จะพยายามวาดภาพ ตามความเปน
จริง แตยังไมแสดงความถกูตอง ในเรื่องสี ขนาด และความเปนจริง 
  ลักษณะภาพวาดของเด็ก 
   1. มีลักษณะโปรง อาจมองเห็นสิ่งที่อยูหลังกําแพงหรือฝาได 
   2. ไมเปนไปตามธรรมชาติและไมไดสัดสวน เชน กระตายสูงกวาบาน 
   3. ภาพจะเปนไปตามความตองการของเด็ก เชน หากมีคนสองคนยืนหางกัน ถา
ประสงคจะใหคนทั้งสองจับมือกันก็จะลากมือยาวจนมือชนกัน 
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   4. สับสนในเรื่องฤดูกาล สถานที่และเวลา เชน วาดภาพใหพระอาทิตยพระจันทร 
และดาวขึ้นพรอมกัน 
   5. สีไมเปนไปตามความเปนจรงิ 
   6. เด็ก 5-6 ขวบ จะพยายามใชสีเหมือนจริงมากขึ้น 
  วิชัย วงษใหญ (2523: 58) ไดแบงพัฒนาการทางศิลปะเปน 10 ระยะดวยกัน โดยเริ่ม
ตั้งแตเด็กวัยทารกเปนตนมา คือ 
   1. ระยะแหงการแสวงหา (The Search) 8 สัปดาห ถึง 2 ขวบ ความสามารถใน
การใชมือจะสามารถจับวัตถุ จับเอาของเขาปากได เลนกับน้ิวเทา ขยํากระดาษ เลนกับนํ้าเวลาอาบน้ํา 
เวลาจับแทงไมสี่เหลี่ยมจะใชสองมือแลวเอาเขาปาก ความสามารถในการแสดงออกซึ่งความเขาใจ  
เชน ยิ้มกับตัวเองในกระจก ตบขวดนม เปลงเสียงแหลมเอ๊ิกอาก เปนตน พัฒนาการทางศิลปะได
เกิดขึ้นแอบแฝงกับพฤติกรรมเหลานี้ 
   2. ระยะของการขีดเขี่ย (Scribbles and Scribbling) พัฒนาการเด็กระยะนี้อยูใน
อายุประมาณ 2-3 ขวบ การขีดเขี่ยเปนพฤติกรรมที่เด็กสามารถกระทําไดทันที โดยปราศจากการ
กระตุน เม่ือเด็กโตขึ้นการขีดเขี่ยจะไปปรากฏเปนสวนประกอบของการเขียนรูปตอไป เชน เปนสวน
ของผมเม่ือวาดคน ใบของตนไม ควันไฟ กอนเมฆ ระยะการขีดเขี่ย เด็กจะใชเปนการตอบสนอง 
การเคลื่อนไหวของมือและแขนตามความพอใจของเด็กเอง การขีดเขี่ยของเด็กระยะนี้จะใชเสนพ้ืนฐาน
เหลานี้ในการขีดเขี่ยออกมา เสนพ้ืนฐานตางๆ คือ เสนตรง (Vertical) เสนนอน (Horizontal) เสนทแยงมุม 
(Diagonal) วงกลม (Circular) เสนโคงตางๆ (Curving) เสนเปนคลื่น (Waving) การขีดเขี่ยน้ัน
รวมถึงรูปแบบตางๆ มีอยูประปรายอยูอยางไมชัดเจน 
   3. ระยะของการซอนเรนรูปทรง (The Secrets of Shape) การพัฒนาทางศิลปะ
ระยะนี้จะอยูในอายุระหวาง 2-3 ขวบ เด็กอายุ 2 ขวบ ไมสามารถวาดรูปวงกลมไดสมบูรณตามใน
ปรารถนา  รูปแบบการเขียนจะปรากฏออกมาแบบขีดเขี่ย มีรูปทรงเกิดขึ้น รูปทรงจะปรากฏใหเห็น
ไดเม่ืออายุ 3 ขวบ เด็กจะสามารถเขียนรูปสี่เหลี่ยม วงกลม และรูปรางภายนอกของรูปทรงอ่ืนๆ 
และรูปทรงเหลานี้จะปรากฏออกมากับการขีดเขียนทั่วไป 
   4. ระยะของการสรางเคาโครงทางศิลปะ (Art in Outline) พัฒนาการทางศิลปะขั้นนี้
อยูในระหวางอายุประมาณ 3-4 ขวบ เด็กจะเริ่มวาดรูปทรงตางๆ เชน วงกลม วงรี รูปสามเหลี่ยม   
สี่เหสี่ยมผืนผา สี่เหลี่ยมจัตุรัส และรูปกากบาท ระยะนี้เปนระยะที่สําคัญที่เด็กจะสรางความพอใจ
สําหรับเด็กที่มีความเจริญเติบโตทางศิลปะ 
   5. ระยะของการออกแบบ (The Child and Design) พัฒนาการระยะนี้อยูใน
ระหวางอายุประมาณ 3-5 ขวบ เด็กจะเริ่มนําเอารูปทรงตางๆ มาผสมผสานกันเม่ือเด็กเอารูปทรงมา
ประกอบเขาดวยกันเปนการเริ่มพัฒนาการออกแบบ เด็กจะแสดงความสามารถในการใชรูปทรง
หลายๆ รูปทรงไดอยางคลองแคลว 
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   6. ระยะของการพัฒนา วงกลม ดวงอาทิตย และรัศมี (Mandalsa Sun and Radials) 
พัฒนาการทางศิลปะระยะนี้อยูในอายุประมาณ 3-5 ขวบ ความสําคัญของการแสดงออกอยางแจมชัด
ของการพัฒนาในระยะนี้คอนขางจะเพอฝนจากคําพูดของเด็ก การแสดงออกในการวาดรูปคอนขางจะ
สมบูรณ มีความสมดุล มีความงดงามในการออกแบบ เด็กสามารถเขียนรูปดวงอาทิตยมีรัศมี และ
การพัฒนาจากดวงอาทิตยก็จะไปสูการวาดรูปหนาคน  และเสนรัศมีของดวงอาทิตยเด็กจะนํามาใช
เปนเสนผม เม่ือวาดรูปหนาคน 
   7. ระยะของการวาดรูปคน (People) เด็กจะเริ่มเขียนรูปคนไดในอายุประมาณ  
4-6 ขวบ แตหนาตาจะใหญโตมาก แขนขาจะมีขนาดเล็ก  จะมุงความสนใจเขียนแตหนาตา แขนจะ
ตอออกมาทางศีรษะ และเริ่มเขียนขา  ตอมาจะเขียนรูปคนโดยลืมเขียนแขนจะมีแตขาเพื่อใหเกิด
ความสมดุล 
   8. ระยะของการวาดรูปคอนขางจะเปนเรื่องราว (Almost Pictures) อยูในอายุ
ประมาณ 4 – 6 ขวบ เด็กสวนมากจะเริ่มพัฒนาเขาสูระยะของการออกแบบรูปทรง เด็กจะเขียนรูป     
คนชัดเจนขึ้น และมองดูตามที่ตนเห็นเหมือนผูใหญมากขึ้น เด็กเริ่มเขียนรูปสัตวมีขา 4 ขา อยูบนขาง
เดียวกันของรูปภาพและใสหูบนหัว เขียนตนไมคลายแขนมนุษย ตอไปก็จะพัฒนาดีขึ้น การเขียนรูป
มีเรื่องราวมากขึ้น เชน มีผลไม มีดอกไม และมีบาน เปนตน เด็กจะเริ่มสรางภาพจริงมีดวงอาทิตย  
มีรัศมี มีเรือ 
   9. ระยะของการวาดภาพมีเร่ืองราว (Pictures) ระยะนี้แบงออกเปนสองตอนคือ
ระยะตน การเขียนรูปของเด็กจะวาดรูปคน สัตว บาน และตนไม เปนตน ตอมาคือระยะหลัง เด็กจะ
วาดรูปตางๆ มีความชัดเจนมากขึ้น และงายตอการเขาใจและการยอมรับของผูใหญ 
   10. ระยะของการซอนเรนสิ่งที่มีคุณคา (Hidden Treasures) เด็กวัย 5 – 7 ขวบ 
จะเขียนภาพที่เรียกวา x – ray Picture ลักษณะภาพแสดงถึงสวนละเอียดภายใน เชน สิ่งของภายในบาน
ที่มองเห็นไดจากภายนอก  
  เคลลอกก (ลัดดา ลี้ตระกูล. 2531: 18-20; อางอิงจาก Kellogg. 1967: 16-25) ไดแบง
ขั้นของการวาดภาพของเด็ก ดังน้ี 
   1.  ขั้นการขีดเขี่ยเบื้องตน (Basic Scribbles) เปนลักษณะการขีดเขี่ยของเด็ก
กอนอายุ 2 ขวบ ภาพที่ขีดเขี่ยจะเปนไปตามธรรมชาติหรือตามปกติวิสัย โดยมิไดสอนลักษณะการ
ขีดเขี่ยพ้ืนฐานนี้มี 20 ชนิด ไดแก เสนตรงตามแนวตั้ง แนวนอน เสนทแยงมุม วงกลม เสนโคง เสน
ที่เปนคลื่นหรือฟนปลา และจุด 
   2. ขั้นวางตําแหนง (Placement Stage) ในระยะที่เด็กมีอายุ 2-3 ขวบ อยูใน
ระยะการขีดเขี่ยตามปกติวิสัย ภาพเขียนบนแผนกระดาษจะอยูในตําแหนง 17 ตําแหนงดวยกัน      
    2.1 เขียนเต็มไปหมดทั้งหนากระดาษ 
    2.2 เริ่มจากศูนยกลาง บางทีก็เล็กบางทีก็ใหญ แตอยูตรงกลางกระดาษ 
    2.3 มีชองวางอยูแตในกรอบ โดยมีขอบกระดาษวางไวเปนกรอบ  
    2.4 เขียนอยูในแนวเสนตั้งหรือเสนนอน โดยใชกระดาษเพียงครึ่งหน่ึง 



 23 

   2.5 เขียนอยูในแนวเสนตั้งหรือเสนนอน โดยใชกระดาษเพียงครึ่งหน่ึง 
   2.6 ภาพทั้งสองอยูคนละดานแตสมดุลกัน 
   2.7 ภาพอยูในแนวเสนทแยงมุม ลักษณะการเขียนจะอยูในกรอบลักษณะรูป
สามเหลี่ยม 
   2.8 ภาพจะอยูในแนวเสนทแยงมุม แตเสนจะลนออกมาทางครึ่งหน่ึงของเสน
ทแยงมุม 
    2.9 ภาพอยูในแกนกลางของเสนทแยงมุม และกระจายไปอยางราบเรียบ
สมํ่าเสมอ 
    2.10 ภาพที่เขียนออกมาจะปรากฏ 2 ใน 3 สวนของกระดาษ จะเห็นเสนที่เขียน
แยกจากกันอยางเดนชัด 
    2.11 ภาพจะอยูในกระดาษเพียง 1/4 โดย อยูมุมใดมุมหน่ึงของกระดาษ 
    2.12 ภาพจะแผกระจายมุมหน่ึงเปนรูปพัด  อีกมุมหน่ึงวางเปลา 
    2.13 ภาพจะอยูในแนวโคงโดยใชมุม 2 ดาน  
    2.14 ภาพจะอยูในแนวโคงโดยใชมุมทั้ง 3 ของกระดาษ 
    2.15 ภาพจะปรากฏในรูปปรามิด โดยเริ่มจากมุม 2 มุม อีก 2 มุมวางเปลา 
    2.16 ภาพจะพาดลักษณะเปนแถบระหวางกระดาษ 
    2.17 เสนภาพจะแผกระจายเปนรูปพัด โดยเริ่มจากตอนลางของกระดาษ 
  3. ขั้นรูปราง (Shape Stage) ในระยะเวลาระหวาง 3-4 ขวบ เด็กวาดภาพที่เปนเสน
เด่ียวแสดงรูปรางของภาพที่วาดได เรียกวา  แผนภาพ (Diagram) ซ่ึงมี 6 ลักษณะใหญ ไดแก  
วงกลม วงรี สี่เหลี่ยมจัตุรัส (และสี่เหลี่ยมผืนผา) สามเหลี่ยม กากบาท กากบาทรูปตัว X และภาพ
แปลกๆ (Odd Forms) ซ่ึงอาจเกิดจากความไมสมบูรณของแผนภาพ  
  4. ขั้นออกแบบ (Design Stage) เด็กยังคงอยูระหวาง 3 – 4 ขวบ เม่ือใดที่เด็ก
สามารถวาดภาพได ก็ถือวาเกือบอยูในขั้นออกแบบไดแลว ถาเด็กนําแผนภาพในลักษณะตางๆ มา
ผสมผสานกัน 2 ลักษณะ เปนภาพใหม เรียกลักษณะภาพนี้วา ภาพรวม (A Commbine) เชน X +  
(   ) = (X)  และเมื่อภาพนั้นเกิดจากการนําแผนภาพตั้งแต 3 ลักษณะมาผสมผสานกัน แบบที่
เกิดขึ้นใหมน้ีเรียกวา ภาพผสม (An Aggregate) เชน  X +  (   ) + = (X)  
   5. ขั้นแสดงรูปภาพ (Pictorial Stage) ระหวางอายุ 4 – 5 ขวบ เด็กจะเขาชั้นแสดง
รูปภาพ ซ่ึงผูใหญพอจะดูออก ในขั้นน้ีแบงเปน 2 ระยะ คือ ภาพวาดระยะแรก (Early Pictorial 
Drawings) และภาพวาดระยะหลัง (Later Pictorial Drawings) ซ่ึงจะเปนภาพที่ชัดเจนขึ้น ตามลําดับ  
มักเปนภาพคน บาน สัตว ตนไม ภาพในระยะนี้ปรากฏเสนขีดเขีย่ และรูปแผนภาพดวย เชน เสน
ควันที่ปรากฏในระยะขีดเขีย่ รูปสี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม เปนตัวบานและหลังคา เปนตน 
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 2.4  องคประกอบที่เก่ียวของกับการวาดภาพของเด็กปฐมวัย 
  การวาดภาพของเด็กปฐมวัยจะตองอาศัยองคประกอบทางดานตางๆ ดังนี้ (วิรุณ ตั้งเจริญ. 
2526: 19) 
  1. ทางดานการใชกลามเนื้อยอยและประสาทสัมพันธระหวางมือกับตาการวาดภาพของ
เด็กปฐมวัย เปนกิจกรรมที่ตองอาศัยการใชความสามารถของกลามเนื้อยอยและประสาทสัมพันธ
ระหวางมือกับตา  ซ่ึงพบวา พัฒนาการของการใชกลามเนื้อยอยและประสาทสัมพันธจะคอยๆ 
พัฒนาจากการใชมือและตาในการปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวัน เชน การชวยเหลือตนเองใน  
การแตงกาย  การเลนเกม  และการเลนของเลนตางๆ พัฒนาการทางการใชกลามเนื้อยอยและ
ประสาทสัมพันธระหวางมือกับตาจะอยูในระดับใดขึ้นอยูกับความอยากรูอยากเห็นและประสบการณ
เดิมที่เด็กมีโอกาสในการปฏิบัติกิจกรรมมากนอยเพียงใด 
  2. ทางดานการรับรู เม่ือเด็กวาดภาพในชวงแรกรูปทรงตางๆ จะเปนเพียงสัญลักษณ
ที่สื่อสารเฉพาะตัว ซ่ึงจะกระตุนการรับรูใหเปนรูปธรรมขึ้น เพราะในชวงการเรียนรูสิ่งแวดลอมของ
เด็กปฐมวัย รูปทรงของสิ่งตางๆ จะมีสภาพเปนนามธรรมหรือการรับรูที่ยังไมกระจางชัด ซ่ึงเม่ือเด็ก
มองดูสิ่งแวดลอมเขายอมมองถึงรูปราง รูปทรง มวล ปริมาตร และพื้นผิวของสิ่งนั้นสัมพันธกับ
การสรางศิลปะของเขา การรับรูสิ่งแวดลอมจึงชวยใหเด็กรูจักการสังเกต การพินิจพิเคราะห หรือการ
วิเคราะหสิ่งตางๆ  และเขียนออกมาเปนภาพได  
  3. ทางดานการคิด ขณะที่เด็กวาดภาพ เขาจะจัดระบบความคิดอยางรวดเร็วและ
ตอเน่ืองในอันที่จะควบคุมการแสดงออกใหเปนไปอยางที่คิดคํานึง เด็กสวนใหญเม่ือวาดภาพสิ่งใดสิ่ง
หน่ึงจะแปลความรูปทรงตางๆ ออกมามากมายหลายชนิดและเกือบจะไมซํ้ากันในแตละครั้ง 
ภาพวาดของเด็กจึงเปลี่ยนไปตามแงมุมความคิดตางๆ  น้ัน ซ่ึงความคิดทั้งหมดยอมมีความหมาย
สําหรับเขา  การวาดภาพของเด็กจึงเปรียบเสมือนการแสดงออกทางความคิดของเด็กนั่นเอง 
  4. ภาพวาดตามแบบที่กําหนดไว  ภาพนี้เด็กจะวาดภาพเลียนแบบที่กําหนดใหทุก
ประการ ซ่ึงจากการศึกษาและสังเกตการวาดภาพตามความสนใจ และแบบอิสระของเด็กปรากฏวา
ภาพที่เด็กชอบวาดมากที่สุดเรียงตามลําดับ คือ ภาพคน ภาพสัตว และภาพตนไม  
  สรุปไดวา องคประกอบที่เกี่ยวของกับการวาดภาพของเด็กปฐมวัย ไดแก การใช
กลามเน้ือยอยและประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา  การรับรู การคิด ตลอดจนรูปแบบของภาพที่
เด็กจะวาดเลียนแบบ ซ่ึงเหลานี้ลวนเปนองคประกอบที่สําคัญที่จะชวยสงเสริมใหเด็กไดพัฒนาและ
เกิดการเรียนรูในขณะที่วาดภาพ  
  
 2.5 การใชวัสดุ  อุปกรณ ในการจัดกิจกรรมการวาดภาพของเด็กปฐมวัย  
  อนงค  ตันติวิชัย (2539: 34-36) กลาววา วัสดุอุปกรณ ที่ใชเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม
ทางศิลปะสําหรับเด็กมีมากชนิดตองเลือกใชใหเหมาะสมกับตัวเด็ก คุณภาพประโยชนใชสอยและ
การเก็บรักษาดวย สําหรับการเขียนภาพระบายสีมีวัสดุ อุปกรณที่ตองใชดังน้ี 
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  1. กระดาษสําหรับวาดภาพระบายสี มีหลายชนิด เชน กระดาษบรูฟ กระดาษปอนด 
กระดาษวาดเขียน กระดาษการด  กระดาษเทา กระดาษดําขนาดของกระดาษวาดภาพที่นิยมใชคือ 
12 น้ิว 18 น้ิว หรือ 18 น้ิว 24 น้ิว  
  2. แผนสําหรับรองเขียน ใชสําหรับรองกระดาษวาดเขียน เพราะกระดาษวาดเขียน
ถาวางบนโตะอาจไมสะดวกในการเรียน เพราะความลาดเทไมเปนไปตามความตองการ ถาเปน
กระดาษรองเขียนก็สามารถวางเทตามความตองการได 
  3. ขาหยั่งเขียนภาพ โรงเรียนอาจหาเตรียมไวใหเด็ก การใชขาหยั่งเขียนภาพ ได
สะดวกกวาแผนรองสําหรับเขียนภาพ ขาหยั่งเขียนภาพ ตองมีความสูงพอเหมาะกับความสูงของเด็ก 
  4. พูกัน ตองมีหลายๆ เบอร ทั้งพูกันกลมและแบน มีจํานวนพอกับจํานวนเด็กที่ใช 
  5. ภาชนะสําหรับผสมสี ตองเลือกขนาดใหพอเหมาะกับสีแตละชนิด 
  6. ผากันเปอน การเขียนภาพระบายสี เชน การเขียนภาพดวยนิ้วมือการเขียนภาพสี
โปสเตอร การเขียนดวยสีฝุน อาจทําใหเสื้อผาเปอนไดงาย ควรมีผากันเปอนไมใหเสื้อเปอนหรือจะ
ใชกระดาษหนังสือพิมพผูกกันเปอนก็ได  
  7. สี ใชสําหรับระบายภาพ  ในที่น้ีแบงออกไดเปน 2 ประเภทใหญๆ  คือ  
   7.1 สีที่เปนแทง ไดแก  
    สีเทียน (Wax crayon) เหมาะสําหรับเด็กปฐมวัยเพราะจับถือไดสะดวก ไมหัก
งายเกินไปและใชไดหลายวิธี  เชน จะเขียนทางปลายแหลมใหไดเสนเล็ก  หรือจะเอียงเพ่ือใหเสน
ใหญขึ้น หรือจะนอนแทงสีลงกดลากไปเปนทางยาวใหญก็ได สีเทียนที่ดีควรมีสีจัด ไมมีไขเทียนมาก
เกินไป  เม่ือขีดไปบนกระดาษแลวควรมีสีเสมอกันและไมมีไขเทียนเกาะกระดานหนา เม่ือเขียนทับ
ลงไปหลายๆ สีแลว สีผสมกันได แทงสีไมงอออนงาย และกลองขนาด 8 สี เปนขนาดที่กําลังเหมาะ  
    สีชอลก (Pastel) ราคาแพงกวาสีเทียน ไมเหมาะสําหรับเด็กเล็กเพราะหักงาย
และมีมากสีเกินไป ทําใหเด็กหันไปสนใจตัวสีตางๆ  มากกวาการเขียนภาพและการทดลองใชสีดวย
วิธีตางๆ  เหมาะสําหรับเด็กโต  เพราะใชในงานการแรเงาไดดี  สีชอลกที่ดีควรมีสีจัดระบายแลวไม
เปนฝุนชอลกมากเกินไป สีชอลกนี้ถาใชกับกระดาษเปยกจะใหผล ที่นาพอใจ 
    สีถาน (Characal) มีอยู 2 ชนิด คือ  
    1. ชนิดแทงถานไมเผา  มีลักษณะออนและนุม เวลาเขียนลงบนกระดาษแลว
จะหลุดออกไดงาย เปรอะเปอนเลอะเทอะไดงาย  
    2. แทงถานที่อัดเปนแทงมาขายสําเร็จรูป มีลักษณะสี่เหลี่ยมคอนขางแข็ง 
การใชสีถานชวยใหเด็กไดทํางานอยางอิสระ เพราะแงมุมของถานอาจะพลิกไดตามความพอใจ
บางครั้งดานกวางอาจบาดเจ็บเปนแนวกวางไดอีกซึ่งจะชวยใหเด็กรูสึกสนุกสนานไดเปนอยางดี
เหมาะสมสําหรับเด็กโตใชในการเขียนภาพที่เนนเรื่องแลแสงและเงา 
    สีไมหรือดินสอสี (Pencil) ลักษณะของดินสอที่ใชควรจะเปนชนิดออน
ประมาณ 2- 6 เพราะดินสอออนจะแบงและสรางน้ําหนักไดอยางดี การขีดเขียนก็สะดวกสบายและ
น่ิมนวลกวาชนิดแข็ง  
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    สีเมจิก  หรือปากกาสักหลาด (Felt Pen) เปนปากกาที่หมึกซึมออกมาทาง
ปากสักหลาดหมึกมีลักษณะโปรงแสง หาซื้อไดงายเปนที่นิยมทั่วไปเพราะสะดวกในการใชมาก มีสี
สดใส สะดุดตามากมายหลายสี อาจใชไดทั้งเขียนและระบาย เม่ือระบายผานทับบนผิวหนาก็จะ
มองเห็นผานไปพบสีเกาเลือนรางซึ่งจะสรางเสนระนาบที่ใหความรูสึกวาซับซอนหรือโปรงแสงไดดี 
ขนาดความหนาของปากอาจมีอยูเพียงไมกี่ขนาด จะสรางความแตกตางของเสนไดไมเดนชัดเม่ือ
ลากเสนเพียงครั้งเดียว  
   7.2 สีที่ตองผสมน้ําหรือเปนนํ้า ไดแก  
    สีฝุนหรือสีโปสเตอรผลผสมน้ํานอยๆ ใหสีกับนํ้าเขากันดีเปนสีขน อาจผสมกาว
หรือแปงเปยกดวย ถาตองการใหใสก็เติมนํ้า อาจใชในการระบายสีธรรมดาโดยใชผูกันใหญดามยาว 
(สีขนจะไดไมไหลเลอะเทอะ)หรือใชในการวาดภาพดวยสารละเลงสีเกาๆ กับแปงเปยก (Fingerpainting) 
สีฝุนนี้ราคาถูก สีที่ดีเม่ือแหงแลวจะไมกระดํากระดาง 
    สีคราม (ครามที่ผสมน้ําเปนสีฟาออนสําหรับชุดผาขาวที่ซักแลวกอนนําไปบิด
ตากเพื่อใหผาขาวขึ้น) ราคาถูกใชแทนสีฝุนไดดี โดยเฉพาะใชในการวาดภาพดวยการละเลง 
    สีโปสเตอรนํ้า (Tempera) เปนสีที่แพงกวา ดีกวา สดใสกวาสีฝุน เปนสีแนน
ทึบ ใชงาย เพราะสามารถใชระบายสีไดรวดเร็วตามความคิดของเด็ก (เหมาะสําหรับเด็กโต) แหง
งาย ระบายทับไดสะดวก  จะใชระบายเปนพ้ืนได ถาขนไปก็ผสมน้ํา  ใชไดกับกระดาษเกือบทุกชนิด 
สีที่ดีเม่ือระบายแหงแลวตองไมแตกไมลอน  
    สีนํ้า (Water Color) มีสีบางใส ไมทึบเหมืนสีโปสเตอรแมวาการใชสีนํ้าระบาย
ภาพจะเปนของยากแตการผสมสี การเกลี่ยสี การระบายสีในพ้ืนกวางลวนเปนสิ่งที่เด็กสนใจและ
สนุกกับการทดลองระบายสีดวยวิธีตางๆ สีนํ้านี้ใชไดกับกระดาษแหง และกระดาษเปยกโดยเฉพาะ
ถาใชกับกระดาษเปยกจะนาสนใจตรงที่ผลจะออกมาแบบแปลกๆ  อยางคาดไมถึง สีนํ้าที่ดีตองไม
แข็งเกินไปและไมควรจะมีจํานวนมากเกินไป เพราะเด็กจะไดหัดผสมสีเอง  
  สิริพรรณ  ตันติรัตนไพศาล (2545: 45-54) กลาววา วัสดุ อุปกรณสําหรับการวาดภาพ
เปนสวนประกอบสําคัญอยางยิ่งสําหรับเด็กปฐมวัย ซ่ึงจะตองเอาใจใสเลือกใชใหเหมาะสม เพ่ือชวย
ใหการจัดกิจกรรมไดผลดีเต็มที่ วัสดุ อุปกรณสําหรับการวาดภาพไมมีขอจํากัด บางอยางเปนของที่
ใชกันมานานตราบจนปจจุบัน เชน ดินสอ สี ดินเหนียว ฯลฯ 
  วัสดุที่ใชในการวาดภาพ วัสดุ ในที่น้ีหมายถึง สิ่งที่ใชแลวหมดเปลืองไป เชน กระดาษ 
สี กาว ฯลฯ วัสดุสําหรับการวาดภาพอาจเปนวัสดุเหลือใชหรือวัสดุที่หางายในทองถิ่น และเหมาะสม
กับวัยและวุฒิภาวะของเด็ก หลีกเลี่ยงวัสดุที่อาจเปนอันตรายตอเด็กได เชน วัสดุที่มีปลายแหลม คม
แตกหักงาย ภาชนะที่เคยบรรจุสารเคมี หรือนํ้ายาตางๆ ที่ยังอาจติดคาง หรือมีกลิ่นระเหยที่เปน
อันตรายตอเด็ก สีและวัสดุที่ใชในระดับปฐมวัย ไดแก สิ่งตาง เหลานี้ 
   กระดาษวาดเขียน มีความหนาบางไมเทากัน ที่เรียกเปนปอนด มี 60 ปอนด 80 
ปอนด และ 100 ปอนด ใชไดดีกับงานวาดรูป ระบายสีทุกชนิดสําหรับเด็ก 
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   สี เปนวัสดุที่ดึงดูดความสนใจของเด็กอยางมาก สีที่ใชในระดับปฐมวัย คือ สีเทียน 
สีฝุน สีโปสเตอร สีผสมอาหาร และสีจากธรรมชาติ ฯลฯ สีแตละชนิดมีคุณสมบัติและขอบงใชที่
แตกตางกัน ขึ้นอยูกับกิจกรรมแตละประเภทที่จัดขึ้นสําหรับเด็ก 
   สีเทียน (Crayon) หมายถึง สีที่ผสมกับขี้ผึ้งแลวทําเปนแทงหลายสีหลายขนาด สี
เทียนที่ดีควรมีสีสด ไมมีไขเทียนมากเกินไป ควรเลือกซื้อมาใชใหเหมาะสม สีเทียนที่มีราคาถูกมักมี
สวนผสมของขี้ผึ้งมากกวาเนื้อสี เม่ือนํามาใชจะใหสีออนๆ ใส ไมชัดเจน มีไขเทียนเกาะกระดาษหนา
ควรเลือกชนิดที่มีเน้ือสีมากกวาเนื้อเทียน มีสีสด แทงโต เพ่ือเด็กหยิบจับไดถนัดมือกวาแทงเล็กและ
ไมหักงาย หากซื้อเปนกลอง มีทั้งชนิดที่เปนสีเดียวกันทั้งกลอง เหมาะสําหรับใชกับเด็กจํานวนมาก 
เพราะเลือกซื้อไดเฉพาะสีสดๆ ที่เด็กชอบ ถาซื้อชนิดที่มีหลายสีใน 1 กลอง ซ่ึงจะมี 8 สี และ 12 สี 
ก็ควรจะเปดกลองที่มีสีสดๆ สีเขมมากกวาสีออนๆ และถาไมมีสีขาวเลยจะดีกวา เพราะเด็กใชสีขาว
นอยมาก 
   สีชอลกเทียน (Oil pastal) เปนสีที่มีราคาแพงกวาสีเทียนธรรมดา โดยทั่วไปมี
ลักษณะ คลายสีเทียน เปนสีชอลกที่ผสมน้ํามันหรือไข สีสดใส เน้ือนุม สีหนา เม่ือระบายดวยสีชนิด
น้ีแลวยังสามารถใชเล็บ น้ิวมือ หรือกระดาษทิชชู ตกแตง เกลี่ยสีใหเขากันคลายรูปที่ระบายดวยสี
นํ้ามัน มักจะทําเปนแทงกลมเล็กๆ และมีสีมากเกินไป เหมาะสําหรับเด็กโตมากกวาเด็กเล็ก 
   สีเทียนพลาสติก (Plastic crayon) ผลิตขึ้นจากสีและพลาสติกผสม ทําเปนแทง
เล็กๆ แข็ง มีสีสดหลายสี ใชระบายสีงาย เหลาไดเหมือนดินสอ จึงสามารถระบายในสวนที่มี
รายละเอียดได และสามารถใชยางลบธรรมดาลบสวนที่ไมตองการออกได แตมีราคาแพงมาก 
   สีเมจิก (Water color) บรรจุเปนดามคลายปากกามี 2 ชนิด คือ ชนิดปลายแหลม
และปลายตัด เปนสีที่สวางสวยงามและสดใส เหมาะสําหรับการขีดเขียนลายเสน หรือการเขียน
ตัวหนังสือแตอาจไมเหมาะสําหรับเด็กใชระบายสี เน้ือที่กวาง (เลิศ อานันทะ. 2535: 117) แตเด็กเล็กๆ
ชอบเพราะใชสะดวก สีสด แหงเร็ว ถาเปอนลางออกงาย 
   ปากกาปลายสักหลาด (Felt pen) บางที่เรียกปากกาเคมี เปนปากกาพลาสติก 
ปลายปากสักหลาดแข็ง ภายในบรรจุไวดวยหลอดสี เม่ือเขียนหมึกจะไหลซึมผานปากสักหลาดมาสู
พื้นกระดาษใหสีสดใสมาก ถาเขียนซ้ํากันหลายๆ หน สีจะเขมขึ้น ไมเหมาะในการระบายพื้นที่
กวางๆ ถาทิ้งไวนานๆ สีจะซีดเร็ว ควรสอนใหเด็กสวมปลอกปากกาทุกครั้งที่ใชเสร็จ 
   ดินสอ (Pencil) เด็กเล็กๆ สวนมากอยากใชดินสอในการวาดรูป เหมือนกับที่
ผูใหญทํากัน แตอยางไรก็ดี ไมควรใชดินสอเปนเครื่องมือในการวาดรูปสําหรับเด็กอายุต่ํากวา 7 
ขวบ การแสดงออกตามธรรมชาติของเด็กจะหดหายไป เม่ือเขาใชดินสอเปนเครื่องมือแทนอุปกรณ
อยางอ่ืนเพราะเด็กรูวาดินสอนั้นสามารถลบออกได 
   ดินสอสี (Color pencil) ดินสอสีก็เชนเดียวกับดินสอ คือ เหมาะสําหรับเด็กโตๆ 
มากกวาเด็กเล็ก เพราะนอกจากจะหัก ทูงาย ตองเหลาบอยๆ มีราคาแพงมากเมื่อเทียบสีเทียนหรือ
สีประเภทผสมน้ํา 
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  สีที่ตองผสมน้ําหรือเปนน้ํา สีประเภทนี้ ไดแก สีฝุน สีโปสเตอร สีนํ้า สีผสมอาหารและ
สีพลาสติกผสมน้ํา ฯลฯ สีแตละประเภทมีลักษณะเฉพาะ ดังน้ี 
   สีฝุน (tempera) เปนสีผง ทึบแสง มีหลายสี ใชผสมน้ําใหใสขนเปนครีม อาจผสม
กาวหรือแปงเปยกดวย ขึ้นอยูกับงานแตละชนิด มีราคาถูกกวาสีประเภทอ่ืนๆ เก็บไวใชไดนานโดย
การแบงมาใช มีขายตามรานเครื่องเขียนทั่วไป โดยการชั่งขายเปนกิโลกรัม แบงขายเปนถุงเล็กๆ 
และชนิดเปนหลอด เวลาจะใชตองผสมกับของเหลวที่เหมาะสม นอกจากน้ําแลวก็มีนํ้านม นํ้าแปง
และน้ําสบู 
   สีโปสเตอร (poster color) ก็คือ สีฝุนที่ผลิตบรรจุขวดขาย เปนสีทึบแสง มีหลายสี 
ใชผสมน้ํา เปนสีที่ผสมไวเสร็จแลวใชไดเลย ลักษณะคลายครีมมีราคาแพงกวาสีฝุน เปนสีที่เด็กใช
งาย แตถาตองการสีออนๆ จะใชนํ้าผสมไมได ตองใชสีขาวผสมจะไดสีออน ระบายไดเรียบ 
   สีนํ้า (water color) เปนสีโปรงแสง ไหล ผสมกลมกลืนงาย สามารถใชในสวนที่
เปนรายละเอียดได มีทั้งที่บรรจุขายเปนหลอดและชนิดกอนบรรจุในกลองใชพูกันกลมหรือพูกันแบน
ขนนุมชวยระบาย นํ้าเปนตัวละลายใหไดสีเขมหรือเจือจางตางกันออกไป แตเด็กเล็กๆ ใชสีนํ้า
คอนขางยากและไมคอยพอใจนัก เพราะชวงนี้เปนชวงที่เด็กกําลังพัฒนากลามเนื้อสวนตางๆ ในการ
ทํากิจกรรม หากใชสีนํ้าในขั้นน้ี เด็กจะตองคอยใชพูกันจุมสีอยูเสมอจึงวาดได ทําใหกระดาษเปนรอย
จุดๆ เสนตางๆ จะไหลไปถึงกัน ทําใหภาพไมชัดเจน จนในที่สุดก็ดูไมรูเร่ือง ทําใหเด็กเบื่อมาก
เพราะควบคุมยาก จึงเหมาะสําหรับเด็กโตมากกวาเด็กเล็ก 
   สีพลาสติก (plastic or acrylic) มีขายตามรานเครื่องกอสรางทั่วไป บรรจุใน
กระปองหลายขนาด และในแบบหลอด ราคาสูง มีเน้ือสีขนระบายได เน้ือสีหยาบ มีกลิ่น เหมาะกับ
งานใหญที่ไมตองการรายละเอียดมากนัก แตก็อาจใชแทนสีนํ้าและสีฝุนได สามารถใชวาดหรือทาลง
บนพ้ืนผิวของกระดาษ การะดาษแข็งหรือไมไดโดยตรง ขอเสียของสีชนิดนี้คือ แปรง หรือพูกันจะตอง
จุมไวในน้ําเสมอ ขณะที่พักการใชชั่วคราว และจะตองลางอยางดีหลังจากเลิกใชแลว เน่ืองจากสีชนิด
น้ีมีคุณสมบัติแหงเร็ว จะทําใหแปรงหรือพูกันแข็งใชไมได ถาไมปฏิบัติตามดังที่กลาวมาแลว 
  สีจากธรรมชาติ จะเปนสีที่ไดจาก ผัก ผลไม ดอกไม ใบไม ลําตน ราก หรือเปลือกของ
พืช ดิน ฯลฯ เปนสีที่ไมมีสารเคมีเจือปน อันอาจเปนอันตรายแกเด็กได อยางไรก็ตาม สีจาก
ธรรมชาติ บางชนิดก็อาจจะเปนอันตรายกับเด็กที่อาจเกิดอาการแพในรูปตางๆ ได 
  นอกจากนี้แลวยังมีวัสดุและวัสดุเหลือใชอ่ืนๆ ที่สามารถนํามาใชงานการวาดภาพ
สําหรับเด็กปฐมวัยเชนกัน ซ่ึงไดแกสิ่งตางเหลานี้ กิ่งไม สําลี ฟองนํ้า เศษผา กอนหิน ฯลฯ 
  อุปกรณที่ใชกับการวาดภาพ อุปกรณ หมายถึง เครื่องมือที่ใชในการทํางาน เปนสิ่งที่
ไมหมดเปลืองไปในการใชตามปกติ แตมีอายุการใชงานยืนนานตามชนิดหรือคุณภาพของสิ่งน้ัน 
  อุปกรณสําหรับการวาดภาพของเด็กปฐมวัย มีดังน้ี 
  พูกันหรือแปรงทาสี ขนาดยาว 9 น้ิว ถึง 10 น้ิว เหมาะสําหรับเด็กเล็กๆ ควรเลือกพูกัน
หรือแปรงที่มีขอบอะลูมิเนียมหุมดามขนแปรง จะทําใหขนแปรงไมหลุดออกงาย  ขนาดดามแปรงให
เหมาะสมกับเด็กจับถนัด ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป หากผูสอนจะใชเทปสีปะติดไวที่ดามพูกันก็จะชวย
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ใหเด็กจุมสีไดถกตอง ไมปะปนเปลี่ยนเปนสีอ่ืนและตองไมลืมหาถวยใสนํ้าเปลาไวสําหรับลางพูกัน 
จะทําใหขนพูกันไมแข็งดวย ขนาดความกวางของขนแปรงสําหรับเด็กอายุ 2-4 ขวบ คือ น้ิว หรือ 1 น้ิว 
และเพ่ือเพ่ิมประสบการณของเด็กในการระบายสี ควรมีพูกันขนาดตางๆ ตั้งแต น้ิว ถึง 1 น้ิว ใหเด็กใช 
เพราะขนาดตางๆ กันของพูกันจะทําใหเด็กเกิดความอยากทดลองเทคนิคตางๆ มากขึ้น 
  กระดานขาหยั่งระบายสี เปนอุปกรณที่ใชในการระบายสีสําหรับเด็กไดยืนวาดรูป 
ระบายสี เด็กจะสามารถเคลื่อนไหวแขนอยางอิสระและสามารถถอยหลังออกมาดูภาพที่เขาวาดได 
ทั้งยังอยูในระดับสายตาของเด็กดวย ดานลางจะมีชองรองรับภาชนะที่ใสสี ก็ควรใชกระดาษ
หนังสือพิมพปูรองกันสีหกเลอะเทอะดวย ดานบนมักจะมีลวดยึดกระดาษติดไวสําหรับใชไมหนีบหรือ
ที่หนีบกระดาษติดเอาไว เด็กโตหนอยก็จะหยิบกระดาษออกไดดวยตนเอง  
  ภาชนะใสสี ภาชนะที่ใสสีน้ําก็เปนสิ่งสําคัญเชนกัน ควรใชถวยพลาสติก กระปองเล็กๆ 
หรือกลองใสนมที่ไมใชแลว ทําเครื่องหมายสีบนภาชนะใหเด็กเห็นสําหรับการระบายสีบนโตะ หรือ 
บนพ้ืน ควรใชภาชนะเตี้ยๆ เชน กระปองใสปลากระปอง ภาชนะที่มีฝาปด ถาดขนมที่แบงเปนชองๆ 
หรือกลองโฟมใสอาหาร ก็ใชผสมสีไดดี 
  แผนฉลุรูปทรง เปนอุปกรณสําเร็จรูป ที่ทําขึ้นจากแผนพลาสติก เจาะเปนรูปวงกลม 
สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม หรือรูปอ่ืนๆ ใชชวยในการสรางภาพ 
  แผนกระดานรองเขียน ทําจากไมอัดหรือกระดาษอัด มีตัวหนีบกระดาษเพื่อใชรองใน
การวาดรูป มีหลายขนาด ควรใชขนาดที่เหมาะสําหรับเด็ก มีนํ้าหนักเบา เพ่ือนําติดตัวไปวาดรูป
นอกสถานที่  
  เสื้อคลุมกันเปอน ใชผาหรือผาพลาสติกตัดเปนเสื้อคลุมใหเด็กใส ขณะทํากิจกรรมที่
เปรอะเปอนงาย ใหมีขนาดที่เด็กสวมใสสบายสะดวกในการใสและถอดออก 
  วัสดุอุปกรณที่ใชไมใชหามาเพื่อการทํางานใหมีผลงานดีเยี่ยมแบบผูที่ทํางาน แตเด็กๆ 
จะมองดูวัสดุที่มีอยู แลวนํามาผนวกเขากับประสบการณของเขา ในการตัดสินใจเลือกวัสดุอุปกรณ
ประกอบการทํางานการวาดภาพ ซ่ึงผูใหญเองก็อาจจะคาดคิดไมถึง ฉะนั้นควรจัดหาวัสดุหลากหลาย
ไวแนะนําใหแกเด็ก เม่ือถึงเวลาอันสมควรที่เขาสามารถทําได วัสดุอุปกรณทุกชนิดมีสวนสนับสนุนงาน
ทางการวาดภาพ ควรรูวาเด็กทุกคนตองพัฒนาเทคนิคดวยตนเองโดยอาศัยการใหโอกาส มองเห็น
คุณคา มีความรูดีและยืดหยุน ควรกําหนดกระบวนการในการใชวัสดุอุปกรณดวย บางครั้งวัสดุ
อุปกรณหลายๆ รูปแบบก็สามารถนํามาใชในหองเรียนพรอมๆ กัน เพ่ือใหโอกาสเด็กในการพัฒนา
ความสามารถในการแสดงออก ความเปนระเบียบ เด็กทุกระดับสามารถรับผิดชอบตอวัสดุอุปกรณ
ทางการวาดภาพได บางโอกาสครูเปนผูจัดหา รวบรวม และเก็บรักษาเพื่อเปนแบบอยางแลวใหเด็ก
ทําแทนบาง เพ่ือเขาจะไดมีความรับผิดชอบ เปนโอกาสที่เด็กไดมีประสบการณในการเรียนรู 
เกี่ยวกับกิจกรรมการวาดภาพเบื้องตนดวย 
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  อุปกรณทางการวาดภาพควรเก็บไวในที่ที่เด็กหยิบใชงาย แตบางอยางก็ควรเก็บไว
ดวยความระมัดระวัง และไมจําเปนตองใชอุปกรณราคาแพง แตรูจักเลือกใชบางสิ่งบางอยางทดแทน
กันได ไมควรใหวัสดุอุปกรณในทางการวาดภาพขาดแคลน ที่ไมใชกระดาษ สี แตหมายถึงการ
เพ่ิมเติมกระดาษพเิศษบางชนิด เชน กระดาษสติกเกอร กระดาษอลูมิเนียม เปนตน จะทําใหการทํางาน
การวาดภาพดีขึ้น บอยครั้งที่เด็กสามารถหาวัสดุอุปกรณราคาไมแพง เชน กระดาษหนังสือพิมพ 
วัสดุอุปกรณมีความสําคัญในการทํากิจกรรมการวาดภาพ แตก็ยังไมสําคัญเทากับวิธีการและ     
การนําไปใชของเด็ก เพราะในแตละขั้นตอนของการพัฒนาของเด็กนั้นมีความตองการและอัตรา
ความสามารถที่แตกตางกันสําหรับเด็กเล็กๆ แลววัสดุอุปกรณ ทางการวาดภาพเปนสิ่งที่นาตื่นเตน 
และทาทายมาก 
  สรุปไดวา  วัสดุ อุปกรณ  ในการจัดกิจกรรมการวาดภาพตองตระหนักถึงพัฒนาการ
ตามชวงวัยของเด็ก  เพ่ือสงเสริมการเรียนรูลงมือปฏิบัติ สัมผัสสิ่งตางๆ  ดวยตัวเด็กเอง ดังน้ันสื่อ
ตองเหมาะสมและกระตุนใหเด็กไดคิดจินตนาการ สรางสรรคผลงาน เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 
และจะนําไปสูการพัฒนาความคิดสรางสรรคของตนเองตอไป  
 
  2.6 บทบาทและหนาที่ครูในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
  กรวิภา  สรรพกิจจํานง (2531: 25-26) ไดสรุปบทบาทและหนาที่ครูในการจัดกิจกรรม
ศิลปสรางสรรคไวดังน้ี  

1. เตรียมจัดโตะเรียนและอุปกรณตางๆ  ใหพรอมกอนเด็กเขาทํากิจกรรม 
2. ในการจัดกิจกรรมแตละครั้งควรจัดกิจกรรมไวหลายๆ อยาง 

   3. ครูตองพยายามใหเด็กไดทํากิจกรรมหมุนเวียนกันไปใหพอเหมาะกับเวลาที่
กําหนด และใหทําอยางนอย 2 กิจกรรมแลวจึงไปเลนตามมุมตางๆ ในหองเรียนได  
   4. เม่ือทํางานเสร็จแลวทุกคนตองเก็บวัสดุและเคร่ืองที่ใชใหเขาที่ดูแลหองให
สะอาด  
   5. ใหทํางานกลุมอยางมีระเบียบ 
   6. พยายามหาวิธีใหเด็กไดทํากิจกรรมหลายกิจกรรมมิใชเลือกทําเพียงกิจกรรมเดียว 
   7. ชมเชยมีกําลังใจ และชวยเหลือนักเรียนที่ไมประสบผลสําเร็จในการทํากิจกรรม
ใหไดรับผลสําเร็จบางตามสมควร  
   8. นําผลงานมาติดปายนิเทศโดยการหมุนเวียน ผลงานตางๆ ของเด็กใหครบทุกคน  
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 2.7 เพลงไทยเดิม 
  สุมนมาลย  น่ิมเนติพันธ (2525: 45) ไดกลาววา  เพลง หมายถึง เสียงที่ออกมาจาก
เครื่องดนตรีเปนทํานองตางๆ  เพลงไทย คือ เพลงไทยเดิม แตงขึ้นตามหลักของดนตรีไทยเปน
เอกลักษณประจําชาติไทย มีลีลาในการบรรเลงและการขับรองแบบไทย โดยเฉพาะแบงจังหวะเปน
สามชั้น สองชั้น และชั้นเดียว 
  สมพงษ  กาญจนผลิน (2531: 1) ไดใหความหมายวา เพลงที่แตงขึ้นตามหลักของ
ดนตรีไทย มีลีลาในการขับรองและบรรเลงแบบไทย โดยเฉพาะ และแตกตางจากเพลงของชาติอ่ืนๆ 
เพลงไทยเดิมมักจะมีประโยคสั้นๆ  และมีจังหวะคอนขางเร็ว สวนใหญมีตนกําเนิดมาจากเพลง
พ้ืนบาน หรือเพลงสําหรับประกอบการรําเตน เพ่ือความสนุกสนานรื่นเริง เม่ือตองการจะใชเปนเพลง
สําหรับรองขับกลอม และประกอบการแสดงละครก็จําเปนตองประดิษฐทํานองใหมีจังหวะชากวาเดิม 
และมีประโยคยาวกวาเดิม ใหเหมาะสมที่จะรองไดไพเราะ 
  กลาวสรุปไดวา เพลงไทยเดิมเปนเพลงบรรเลงและขับรองแบบไทย ที่เปนเอกลักษณ
ประจําชาติไทย ใชเปนเพลงสําหรับขับกลอมและประกอบการแสดงละครมีจังหวะเร็วและจังหวะชา
แตกตางกันไป 
   
 2.8 ประเภทของเพลงไทยเดิม 
  เรณู  โกศินานนท (2545: 12-26) ไดกลาววา เพลงไทยแบงออกเปน 2 ประเภทใหญ ๆ 
คือ เพลงที่ใชดนตรีลวนไมมีการขับรอง กับเพลงสําหรับการรอง คือมีการขับรองมีการบรรเลงดนตรี
ประกอบ  ซ่ึงแบงออกเปนหลายลักษณะดังน้ี  
   1. เพลง 2 ชั้น  คือเพลงที่ถือวาเปนเพลงหลัก  หากจะแตงเพลงสามชั้น หรือชั้น
เดียว ตองแตงขยายขึ้นไป หรือตัดทอนลงมาจากเพลงสองชั้นกอน เพราะเพลง 2 ชั้น เปนเพลงสั้นๆ  
ที่รองและจําทํานองงาย ดังน้ัน ในทางดนตรีไทยจึงถือกันวาเพลง 2 ชั้น เปนเพลงหลัก เชน เพลง
ลาวเจริญศรี สิงโตเลนหาง เขมรโพธิสัตว เพลงหรุม เวสสุกรรม พมาเห ขอมกลอมลูก ครอบจักรวาล  
แขกสาหราย  จีนแส ฯลฯ 
    เพลง 2 ชั้น เปนเพลงจังหวะปานกลาง  ที่เรียกวาเพลง 2 ชั้น น้ันเพราะโทน
รํามะนาจะตองตีเปนจังหวะเพลง 2 ชั้น ซ่ึงมีเสียงคลายๆ ดังน้ี  
    ตงทั่งติง นะโจง  นะโจง ติงทั่ง ทั่งติงทั่ง ตีอยางนี้เรียกวา 1 จังหวะ ของเพลง    
2 ชั้น ถาเปนเพลง 4 จังหวะ  โทนรํามะนาก็ตองตีอยางนี้ซํ้าไป 4 เที่ยว จึงจะครบ 4 จังหวะ ตาม
กําหนดที่เรียกวาเพลง 2 ชั้น  
   2. เพลง 3 ชั้น  คือ เพลงที่นําเพลง 2 ชั้นเปนหลัก  แลวแตงขยายขึ้นอีก 1 เทาตัว 
จึงเปนเพลง  3 ชั้น เม่ือแตงขยายไปเชนนี้  จะยาวกวาเพลง 2 ชั้น จังหวะจะตองทอดชาลงเปนธรรมดา 
ถาหากเพลง  2 ชั้น ใชเวลาบรรเลง 2 นาที  เพลง 3 ชั้นจะตองเปน 5 นาที ถาเพลง 2 ชั้นมี 4 จังหวะ 
เพลง 3 ชั้น ก็จะมี 4 จังหวะเหมือนกันไมใช 8 จังหวะ แตจังหวะของเพลง 3 ชั้น จะยืดยาวออกไปกวา
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เพลง 2 ชั้นเทาตัวน่ันเอง โทนรํามะนาจะตองทําจังหวะเพลง 3 ชั้นโดยเฉพาะ จะนาํเอาจงัหวะของเพลง 
2 ชั้นไปตีหาไดไม จังหวะของเพลง 3 ชั้นมีสําเนียงคลายๆ ดังนี้  
     ติงทั่งติง  นะโจง  นะโจง  นะโจ ง  นะโจง 
     นะโจง   นะโจง  นะโจง  นะโจง  นะโจง 
     ติงติง  ทั่งติงทั่ง  ติงทั่งติง  นะโจง  
     ติงทั่ง   ติงติง  ทั่งติง  ทั่งติงทั่ง  
    น้ีเรียกวา 1 จังหวะของเพลง 3 ชั้น  ถาเปนเพลง 6 จังหวะ โทนรํามะนาก็จะตี
อยางนี้ซํ้ากันไป 6 เที่ยว จึงจะครบ  6 จังหวะ ตามกําหนดนี้ เรียกวาเพลง 3 ชั้น  
   3. เพลงชั้นเดียว  คือ เพลงทีนําเพลง 2 ชั้นเปนหลักและตัดทอนลงมาครึ่งเทาตัว 
จึงเปนเพลงชั้นเดียว เม่ือตัดทอนลงมาเชนน้ี  จะสั้นกวาเพลง 2 ชั้น จังหวะก็จะตองเรงกระชั้นขึ้นเปน
ธรรมดา ถาหากเพลง 2 ชั้น บรรเลง 2 นาที เพลงชั้นเดียวก็บรรเลง 1 นาที  ถาเพลง 2 ชั้นมี 4 จังหวะ 
เพลงชั้นเดียวของเพลงก็มี 4 จังหวะเหมือนกันไมใชลดลงเหลือ 2 จังหวะ โทนรํามะนา จะตองทํา
จังหวะของเพลงชั้นเดียวก็มีเสียงคลายๆ ดังน้ี 
    นะโจงนะ โจงนะโจง ติงทั่ง  ติงทั่ง เรียกวา 1 จังหวะ ของเพลงชั้นเดียวถาเปน
เพลง 4 จังหวะ โทนรํามะนาก็จะตีอยางนี้ซํ้าๆ กันไป 4 เที่ยว จึงจะครบ 4 จังหวะ ตามกําหนด 
   4. เพลงเถา  คือ เพลงเพลงหนึ่ง ซ่ึงมี 3 ชนิดติดตออยูในเพลงเดียวกันโดยบรรเลง
เพลงสามชั้นกอน  แลวเปนเพลงสามชั้นกอน แลวเปนเพลงสองชั้น ลงมาจนถึงเพลงชั้นเดียว
เรียกวา “เพลงเถา” เดิมเปนเพลงสองชั้นตอมาหลวงประดิษฐไพเราะ (ศร ศิลปบรรเลง) ไดคิดแตงขึ้น
เปนสามชั้นดําเนินทํานองเปนคูกันกับเพลงเขมรเลียบพระนคร  เม่ือราว พ.ศ. 2460 จากนั้นหม่ืนประ
คมเพลงประสาน (ใจ  นิตยผลิน)  ไดตัดลงเปนชั้นเดียว  เม่ือ พ.ศ. 2464 และมีทํานองชั้นเดียวอีก
ทํานองหนึ่ง  เปนตน 
   5. เพลงเร่ือง คือ เพลงหลายๆ  เพลงที่นํามาขับรอง หรือบรรเลงติดตอกัน ชื่อของ
เรื่องมักจะนํามาจากชื่อเพลงที่ขึ้นตน หรือเพลงสําคัญของเพลงนั้นมาเปนชื่อ  แตบางทีก็เรียกชื่อตาม
โอกาสที่ใช  หรือตามหนาทับของเพลงนั้น เชน เร่ืองนางหงส  เร่ืองมอญแปลง เรียกตามชื่อเพลงที่
ขึ้นตน จึงเรียกวา “เพลงเรื่อง”  โดยนําเอาเพลงหลายๆ เพลงที่มีลักษณะใกลเคียงกันมารวมกันเขา 
และบรรเลงติดตอกันเปนชุด  
   6. เพลงตับ คือเพลงที่ขับรองหรือบรรเลงโดยนําเพลงหลายๆ เพลงมาขับรองและ
บรรเลงติดตอกัน แบงออกเปน 2 อยางคือ  
    ก. ตับเพลง คือ การเรียบเรียงเพลงที่จะนํามาบรรเลงติดตอกันใหมีสําเนียง
ทํานองเปนชุดและประเภทเดียวกันตามแบบแผนโบราณที่ไดวางไวบทรองจะติดตอกันหรือไม  หรือ
เปนคนละเรื่องไมคํานึงถึง เชน ตับเพลง ตนเพลงฉิ่ง 3 ชั้น ตับเพลงลมพัดชายเขา 3 ชั้น  
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    ข. ตับเรื่อง ไดแก  การเรียบเรียงเพลงจากหลายเพลงนํามาติดตอกันโดยมุง
หมายในเนื้อเร่ืองของบทรอยกรองเปนสวนสําคัญใหเน้ือรองนั้นติดตอกันเปนเรื่องราว ไดเน้ือความเปน 
ไปตามลําดับ เพลงที่จะบรรจุจะมีสําเนียงทํานองแตกตางกันอยางไร  หรือแมตางอัตรากนัเปนคนละชัน้
ก็ไมคํานึงถึง เชน ตับเรื่องราชาธิราช  ตับเจริญศร ีฯลฯ  
   7. เพลงเกร็ด  คือ เพลงที่ไมไดเรียบเรียงเขาเปนชุดตางๆ เหมือนเพลงเรื่องและ
เพลงเถา  เพลงชนิดนี้มีไวสําหรับบรรเลงในเวลาสั้นๆ  คือ บรรเลงฟงเฉพาะเพลง หรือเฉพาะบทรอง
น้ันๆ  เทานั้น ซ่ึงเปนการสะดวกโดยไมตองบรรเลงเพลงเดียวซ้ํากัน แตเพลงตางๆ ทีอ่ยูในชดุนัน้จะนํา
เพลงใดไปรองเปนเพลงเกร็ด จะเรียกวาเพลงเกร็ดก็ได แตตองเปนเพลงที่มีเน้ือรองนาตื่นเตนเราใจ 
เชน เพลงเตาเหในเพลงตับเรื่องรามเกียรติ์ตอนนางลอย ฯลฯ  
   8. เพลงหมู  คือ  เพลงที่เครื่องดนตรีทุกชิ้นบรรเลงพรอมๆ กันไปเปนหมูเปนกลุม 
จึงเรียกวา เพลงหมู 
   9. เพลงเดี่ยว คือ เพลงที่กําหนดใหเครื่องดนตรีเครื่องใดเครื่องหน่ึงบรรเลงโดด
เด่ียวแตเพียงเครื่องเดียวเปนการอวดฝมือ ที่นิยมเด่ียวกันก็คือเพลงกราวใน ลาวแพน พระยาโศก   
นกขม้ิน  สารภี  เชิดนอก แขกมอญทยอย ฯลฯ และจําเปนจะตองเลือกเด่ียวใหถูกกับเครื่องดนตรี โดย
เปนเคร่ืองที่มีเสียงทุม  เชน ซออู  จะเดี่ยวเพลงแขกมอญหรือกราวใน และเครื่องดนตรีที่มีเสียงแหลม 
เชน ซอดวง ก็นิยมเด่ียวเพลงเชิดนอก พระยาโศก ฯลฯ  
   10. เพลงโหมโรง คือ เพลงที่เริ่มบรรเลงเปนเพลงแรกในการบรรเลงครั้งหน่ึงๆ เพลง
โหมโรงไมมีการขับรอง ความมุงหมายของเพลงโหมโรงคือเตือนใหผูฟงผูชมทราบวาการบรรเลงจะเริ่ม
ขึ้นแลว เพลงที่ใชไดแก  เพลงไอยเรศ  คุณลุงคุณปา มะลิเลื้อย ครอบจักวาล กระแตไดไม มายอง ฯลฯ  
   11. เพลงลูกลอ  ลูกขัดประเภทโยน คือ เพลงที่มีทํานองเปน 3 ชั้น โดยอาศยัการวาง
ประโยคและวรรคตอนใหมีลูกเอ้ือนในการขับรองหลายชั้น ยิ่งกวาเพลงประเภท 3 ชั้นใดๆ  ขอสังเกต
เกี่ยวกับเพลงจําพวกนี้ คือ การขับรองกับเครื่องรับไมเทากัน กลาวคือ ขับรองสั้นนิดเดียว แตเครื่องรบั
ยืดยาวหลายเทาของการขับรอง เชน เพลงเขมรราชบุรี  แขกลพบุรี  แขกโอด 
   12. เพลงทายเครื่องหรือเพลงหางเครื่อง คือ เพลงที่บรรเลงตอเน่ืองกัน เม่ือเลน
เพลงเกร็ดเพลงเถาจบแลว แตยังมีความเสียดายไมอยากใหหมดไปเสียงายๆ นักดนตรียังมีมืออยู 
จึงตองแถมเพลงทายเครื่อง เพลงจําพวกนี้จะเปนเพลงสั้นๆ แปลกๆ แตตองเลือกใหกลมกลืนเขากัน
กับเพลงเกร็ด เชน เลนเพลงทํานองแขกจบลง ควรเลนเพลงเปนทํานองแขกเพลงเขมรตองออก
เขมร  เพลงจีนก็ตองออกจีน ฯลฯ 
   13. เพลงสงทายหรือเพลงลาโรง คือ เพลงที่บรรเลงครั้งสุดทายซึ่งถือวาเปนการ
อําลาและใหพรแกเจาภาพ เพลงจําพวกนี้มีไมมาก ไดแก พระอาทิตยชิงดวง เตากินผักบุง อกทะเล ฯลฯ 
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  2.9  ความหมายของดนตรี 
   พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2525: 291) ไดใหความหมายของดนตรีไววา 
เสียงที่ประกอบกันเปนทํานองเพลง เครื่องบรรเลงซึ่งมีเสียงดังทําใหรูสึกเพลิดเพลิน หรือเกิด
อารมณรัก โศก หรือร่ืนเริง เปนตน  ไดตามทํานองเพลง  
  เสวี เย็นเปลี่ยม (2537: 4) ไดใหความหมายวา ดนตรีเปนศาสตรแขนงหนึ่งที่แสดงออก
ถึงสุนทรียภาพ (Esthetics) ซ่ึงเปนความงามที่ไมสามารถมองเห็นดวยตา แตเปนความงามที่รูสึกได
ดวยจิตใจ และสามารถรับรูไดดวย การสัมผัสทางหู ซ่ึงเกิดจากพลัง ความนึกคิดของบรรดาคิตกวี
ทั้งหลาย  เม่ือไดฟงแลวเกิดความประทับใจและความประทับใจเหลานั้นไมใชเกิดจากการเห็นตัวโนต 
แตเปนความประทับใจอันเกิดจากเสียงของดนตรีที่เลน ตามตัวโนต ทําใหผูฟงสามารถรับรูวาบทเพลง 
เหลานั้นใหความรูสึกเศรา ออนหวาน สนุกสนาน คึกคัก เขมแข็ง  
  มานิต  หลอพินิจ (2547: 2) ไดใหความหมายของดนตรีหมายถึงลําดับเสียงอันไพเราะ 
  จากความหมายตางๆ พอสรุปไดวา ดนตรีหมายถึง เสียงที่ประกอบกันเปนทํานองที่มี
ระดับเสียงทั้งเสียงสูงต่ํา เม่ือฟงเสียงใหความรูสึก ทางดานจิตใจ ทั้งเพลิดเพลิน ออนหวาน เศรา 
สนุกสนาน เปนตน         
 
 2.10 คุณคาเสียงดนตรีในการจัดกิจกรรม 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2524: 128) ดนตรีมีความผูกพันตอมนุษยอยางมาก 
ดนตรีมีอิทธิพลตออารมณความรูสึกนึกคิดสามารถโนมนาวจิตใจใหผูฟงเคลิบเคลิ้ม คลอยตาม เกิด
สุนทรียะมองโลกในแงดี ชวยผอนคลายความเครียด ชวยชโลมจิตใหเยือยกเย็น และในขณะเดียวกัน
ดนตรีก็สามารถกระตุนใหคนเราเกิดอารมณในรูปแบบตางๆ กัน ความรูสึกและอารมณของมนุษย
สามารถถายทอดไดดวยการใชดนตรีเปนสื่อ  เชน ความรักชาติ ก็จะออกมาในรูปของเพลงปลุกใจ 
ความรักของชายหญิงก็ออกมาในลีลาของเพลงรักหวานซึ้ง  หรือความรักของพอแมที่มีตอลูกก็จะ
ออกมาเปนเพลงกลอมที่มีความไพเราะ ออนหวาน ออนโยน แฝงไวดวยความนุมนวลเหลานี้ เปนตน  
  หรรษา  นิลวิเชียร (2535: 195) ไดกลาววา คุณคาของดนตรี มีดังน้ี  
   1. การสรางสรรค (Creativity) เด็กสามารถแสดงออกอยางสรางสรรค  โดยอาศัย
ดนตรีเปนสื่อ เด็กสามารถแสดงออกทางความคิด ความรูสึกอยางอิสระในขณะเลนดนตรี หรือเตน
ไปตามจังหวะเพลง เด็กตองการเวลา วุฒิภาวะ ทักษะ และความรูที่จะคิดสิ่งใหมๆ ครูมีบทบาทใน
การสงเสริมใหเด็กแสดงออกหลายๆ วิธีจากประสบการณเดียวกัน ใหอิสระ วัสดุอุปกรณ และเวลา
อยางเพียงพอแกเด็กไดสรางสรรค ยอมรับเด็กทุกคน ไมตัดสินหรือเปรียบเทียบผลงานเด็กกับ
ผลงานของผูใหญ ครูไมควรชี้นําหรือบอกเด็กถึงวิธีการเคลื่อนไหวหรือวิธีการรองเพลง เปดโอกาส
ใหเด็กแสดงออกในวิธีของตนเอง  
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   2. คุณคาดานสังคม (Social) ดนตรีชวยใหเด็กรูสึกเปนสวนหนึ่งของกลุม การ
รองเพลงดวยกันทําใหมีความรูสึกรวมกัน เด็กจะรูสึกวาตัวเองมีคา มีความสําคัญและประสบ
ความสําเร็จ เพลงพื้นบานจะชวยสืบตอวัฒนธรรมจากคนรุนกอนไปยังรุนหลังๆ  
   3. ดานรางกาย (Physical) ดนตรีชวยใหเด็กไดพัฒนาการทรงตัว ความสัมพันธ
ของสวนตางๆ ของรางกายและการควบคุมกลามเนื้อกลามเนื้อใหญจะพัฒนาในขณะที่เด็กเคลื่อนไหว
หรือเลนดนตรี นอกจากนี้ การมีสวนรวมในดนตรียังชวยใหเด็กพัฒนาการตระหนักถึงความสามารถ
ของรางกายตนเอง  
   4. ดานสติปญญา (Intellectual) ดนตรีเปนเรื่องของนามธรรม ตองการกระบวน 
การรับรู การจํา และการสรางมโนทัศน การสรางความเขาใจ และกระบวนการรับขอมูลจะตองอาศัย 
การกระทํา การหยิบจับสัมผัส การรวบรวม การรับรูและจินตนาการ อันไดแก ทางโสตประสาท ทางจักษุ  
สัมผัสและการเคลื่อนไหว ประการสุดทายคือ จากสัญลักษณทางตัวอักษรและเครื่องหมาย 
(Brunner. 1966) ดนตรีชวยใหเด็กพัฒนาทางสติปญญาตามคุณสมบัติขางตน 
   5. ดานอารมณ (Emotional) ดนตรีคือความสนุกสนาน ดนตรีชวยใหเด็กเคลื่อนไหว
อยางสรางสรรค  ไดแสดงออกทางดานการรองเพลง การแสดงละคร ซ่ึงชวยปลดปลอยพลังงาน และ
ความเครียด เด็กไดเรียนรูวาดนตรีมีทั้งเศรา สุข ขบขัน เครียด โกรธ เห็นใจ ฯลฯ  
  ณรุทธ  สุทธจิตต (2541: 21-22) ไดกลาววา คุณคาของดนตรีที่มีตอเด็กพอสรุปได
ดังน้ี  
   1. ดนตรีชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคและจินตนาการของเด็ก ดนตรีเปน
ตัวกระตุนใหเด็กคิดคนทดลองและแสดงออกโดยใชดนตรีเปนสื่อ  
   2. ดนตรีชวยพัฒนาดานการตอบสนองทางอารมณของเด็ก  เ น่ืองจาก
ประสบการณดนตรีเราใหเด็กแสดงออกทางอารมณ  
   3. ดนตรีชวยพัฒนาดานปญญา โดยเหตุที่ดนตรีเปนสื่อทําใหเด็กคิดและทํา
ความเขาใจกับเรื่องของเสียง  และชวยพัฒนาดานการรับรู  ตลอดจนการเชื่อมโยงแนวคิดตางๆ  
   4. ดนตรีชวยพัฒนาดานภาษา เม่ือเด็กชอบและตองการรองเพลง การเรียนรู
ทางดานภาษาจึงเปนทักษะพื้นฐานที่เด็กตองเรียนรูไปดวย นอกจากนี้เด็กยังใชภาษาเปนสื่อในการ
อธิบายความรูสึกตอดนตรี  ซ่ึงทําใหเด็กมีพัฒนาการดานการใชภาษามากขึ้นดวย  
   5. ดนตรีชวยพัฒนาดานรางกาย เน่ืองจากประสบการณทางดนตรีเกี่ยวของกับ
การรองเพลง การเลนเครื่องดนตรี การเขาจังหวะ สิ่งเหลานี้ชวยใหเด็กมีพัฒนาการทางดาน
กลามเนื้อตางๆ ดีขึ้น 
   6. ดนตรีชวยพัฒนาความเปนเอกัตบุคคล  เน่ืองดวยประสบการณทางดนตรี
ชวยใหเด็กรูจักและเขาถึงความรูสึก  ความสามารถของตนเอง และยังชวยใหเด็กเขาใจเอกลักษณ
ของวัฒนธรรมของตนดวย  
   7. ซ่ึงเปนประการสําคัญที่สุด คือ ดนตรีซ่ึงเปนโสตศิลปชวยใหเด็กมีพัฒนาการ
ทางดานสุนทรีย  ซ่ึงนําไปสูความซาบซึ้งในดนตรีตอไป ดนตรีชวยใหเด็กมีพัฒนาการดานอารมณ
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สุนทรีย  โดยการตอบสนองตอองคประกอบดนตรี  เชน ทํานอง จังหวะ  ซ่ึงสิ่งเหลานี้ชวยใหเด็กรูซ้ึง
ถึงความสวยงามความเต็มอ่ิมในอารมณและความงอกงามทางการรับรู  สิ่งเหลานี้มักถูกละเลยใน
การใหการศึกษาทั่วไปกับเด็ก การที่เด็กมีประสบการณทางดนตรีชวยเติมความรูสึก และความ
ตองการของเด็กใหเต็ม ซ่ึงทําใหเด็กเติบโตเปนผูใหญที่สมบูรณ  มีจิตใจเจริญงอกงามละเอียดออน
ควบคูไปกับความคิดความอานทางวิชาการดานอ่ืนๆ  
  ดังน้ันจะเปนไดวา ดนตรีมีความสําคัญ และคุณคาตอเด็กเปนอยางยิ่ง ในการพัฒนา
ดานการเรียนรูตางๆ  การจัดประสบการณ ทางดนตรี ใหกับเด็กตองคํานึงถึงความเหมาะสมกับวัย
และความตองการของเด็ก  
 
 2.11 การจัดกิจกรรมวาดภาพประเสียงเพลงไทยเดิม 
  สําหรับกิจกรรมการวาดภาพดวยการใชเพลงไทยเดิม ของการวิจัยครั้งน้ี เพลงที่นํามา 
ใชประกอบบรรยากาศในขณะวาดภาพ ไดแก เพลงไทยเดิม การจัดกิจกรรมวาดภาพดวยการใช
เพลงไทยเดิมเปนการจัดกิจกรรมที่ใชเพลงไทยเดิมเปนบรรยากาศ ซ่ึงความสําคัญของเพลงเปน
บรรยากาศในการจัดกิจกรรมนั้น ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ไดใหความหมายของบรรยากาศ และ
สิ่งแวดลอมวาบรรยากาศและสิ่งแวดลอมวาบรรยากาศหมายถึง ความรูสึกหรือสิ่งที่อยูรอบๆ ตัว  
และใหความหมายของสิ่งแวดลอม หมายถึง สิ่งตางๆ ทั้งทางธรรมชาติและทางสังคมที่แวดลอม
มนุษยอยูและ ประดินันท  อุปรมัย (2523) กลาวถึงบรรยากาศในชั้นเรียนวา หมายถึง บรรยากาศ
สองประเภท ประเภทแรกคือบรรยากาศทางภายภาพ (Physical Atmosphere) ซ่ึงไดแกการจัด
สภาพแวดลอมทางกายภายในหองเรียนที่เปนระเบียบเหมาะสม มีเครื่องใชที่สามารถอํานวยความ
สะดวกตางๆ  และอุปกรณการเรียนการสอนที่สงเสริมการเรียนรูและมีอิทธิพลตอการเรียนรูของผูเรียน  
อีกประเภทหนึ่งคือบรรยากาศทางจิตภาพ (Psychological Atmosphere) ไดแก สภาพแวดลอมที่มี
อิทธิพลโดยตรงตอสภาพจิตใจของผูเรียน ซ่ึงมีผลตอเน่ืองไปถึงความพรอมทางจิตภาพในการเรียนรู
ของผูเรียน และมีผลไปถึงการสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนอีกดวย สภาพแวดลอมทางจิตภาพ เกิดจาก
ความรูสึกสบายใจที่ครูควรสรางในชั้นเรียนใหผูเรียนเกิดความอบอุนเปนกันเองระหวางครูกับผูเรียน 
และระหวางผูเรียนดวยกัน บรรยากาศในหองเรียน เปนสิ่งสําคัญ ซ่ึงมีอิทธิพลตอสภาพจิตใจ หรือ
สภาพอารมณของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงเปนเพลงไทยบรรเลงคลาสิก ไมมี
เน้ือรองเพ่ือการใชเพลงไทยเดิมในครั้งน้ี  แสดงถึงความเปนเอกลักษณของชาติไทย เพลงไทยเดิมที่
นํามาจัดบรรยากาศนั้นไดนําเพลงที่มีจังหวะชา และเหมาะสมกับวัยเด็กและกิจกรรมการวาดภาพ   
ซ่ึงสมองของเด็ก ถาไดสัมผัสการฟงเสียงที่มีเพลงเปนบรรยากาศไปกระทํากิจกรรม เด็กจะมี
ความคิดจินตนาการที่ดี  
  เพลงที่นํามาเปดใหเด็กฟง มีจํานวน 12 เพลง ไดแก เพลงลาวดําเนินทราย  เพลงลาว
เจริญศรี เพลงโยสลัม เพลงตนบรเทศ เพลงลมพัดชายเขา เพลงจีนเก็บบุปผา เพลงจีนรําพัด เพลง
ลาวเสี่ยงเทียน เพลงสรอยเพลง เพลงเขมรรอบตึ๊ก  เพลงนกขมิ้น   เพลงเขมรไทรโยค  เปนเพลง
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ไทยเดิมที่ไดนํามาจัดกิจกรรมวาดภาพอยางอิสระ ประกอบดวยบรรยากาศที่มีเพลงไทยเดิมบรรเลง
ทําใหเด็กไดใชความคิดจินตนาการในการแสดงผลงาน เพ่ือใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรคกับการ
วาดภาพ ที่เด็กๆ สามารถเลือกวัสดุอุปกรณไดหลากหลาย ทั้งการวาดดวยสีแทงและสีที่ผสมน้ํา กับ
อุปกรณที่วาด เชน พูกัน ขวดพลาสติก กานสําลี ขวดลูกกลิ้ง ไมไผ ซ่ึงเด็กๆ  จะไดรับความ
เพลิดเพลิน มีความสุข ขณะทํากิจกรรม เด็กไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง  ไดสังเกต ไดฝกการคิดมี
จินตนาการ ออกแบบผลงานของตนเอง ซ่ึงจะสามารถนําไปสูความคิดริเริ่มสรางสรรค  
    

2.12  งานวิจัยที่เก่ียวของกับกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวาดภาพ 

   สดใส  ชะนะกุล (2538: 70) ไดศึกษาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคและการรับรู 
การอนุรักษสิ่งแวดลอมของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพ นอกชั้นเรียน และเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมวาดภาพในชั้นเรียนแบบปกติ พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
กิจกรรมวาดภาพ นอกชั้นเรียน และเด็กปฐมวัยที่ไดรับ การจัดกิจกรรมวาดภาพในชั้นเรียน แบบ
ปกติมีความคิดสรางสรรค และการรับรูการอนุรักษสิ่งแวดลอมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
  จงลักษณ  ชางปลื้ม (2541: 96-98) ไดศึกษาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค และ
ความสามารถการวาดภาพจากกิจกรรมการวาดภาพประกอบการฟงนิทาน ของนักเรียนชั้นอนุบาล
ปที่ 2 พบวา นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบการฟง 
นิทาน  มีพัฒนาการดานความคิดสรางสรรคจากการทดสอบหลังการทดลอง ครั้งที่ 6 ครั้งที่ 12 และ
ครั้งที่ 18 แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการทดสอบความแตกตางระหวาง
คาเฉลี่ยของแตละครั้งพบวา การทดสอบหลังการทดลองครั้งที่ 18 สูงกวาครั้งที่ 12 ครั้งที่ 6 และครั้ง
ที่ 12 สูงกวาครั้งที่ 6 ดวย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังพบอีกวา นักเรียนชั้นอนุบาล
ปที่ 2 หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบการฟงนิทาน มีความสามารถในการวาด
ภาพ จากการทดสอบหลังการทดลองครั้งที่ 6 ครั้งที่ 12 และครั้งที่ 18  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของแตละครั้ง พบวา การทดสอบ 
หลังการทดลองครั้งที่ 18 สูงกวาครั้งที่ 12 และครั้งที่ 6 อยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติที่ระดับ .05 สวน
การทดสอบหลังการทดลองครั้งที่ 12 สูงกวาครั้งที่ 6 อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  วิวัฒน  เรียนดี (2547: 81) ไดศึกษาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของการวาดภาพ
ระบายสีหลังจากการเลนของเลนบล็อกตอสีของเด็กปฐมวัย พบวา จากการดําเนินการทดลองการจัด
กิจกรรมการเลนของเลน “บล็อกตอสี” ทั้งหมด 20 ครั้ง กับกลุมทดลองที่เปนเด็กปฐมวัย เม่ือ
เปรียบเทียบระหวาง กอนและหลังการทดลองมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว  และแสดงใหเห็นถึงคุณภาพของกิจกรรมการเลนของเลน 
บล็อคตอสี ที่สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรค การวาดภาพระบายสีใหแกเด็กปฐมวัยไดเปนอยางดี 
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  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับดนตรี                                                                                           
  ฉัตรสุดา เธียรปรีชา (2537: บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรียบเทียบพัฒนาการทางสติปญญา
ของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมในบรรยากาศที่มีเสียงดนตรีประกอบ กับเด็กที่ไดรับการจัด
กิจกรรมแบบปกติ กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้คือ เด็กปฐมวัย ชาย – หญิง ที่มีอายุระหวาง 
4–5 ป ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2536 โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ
การประถมศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 2 หองเรียน หองเรียนละ 30 คน โดยการสุมอยางงาย และ
ทําการคัดเลือก กลุมทดลองไดรับการจัดกิจกรรม ในบรรยากาศที่มีเสียงดนตรีประกอบ และกลุม
ควบคุมไดรับการจัดกิจกรรมแบบปกติ เปนระยะเวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ 5 วัน ผลการศึกษา พบวา 
พัฒนาการทางสติปญญาของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรม ในบรรยากาศที่มีเสียงดนตรีประกอบ
แตกตางจากเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  สุวรรณา  กอนทอง (2547: บทคัดยอ) ไดศึกษาความคิดสรางสรรคและเปรียบเทียบ
ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรีคลาสสิคกับเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะแบบปกติ กลุมตัวอยางเปนเด็กปฐมวัยชายและหญิง อายุ
ระหวาง 5 – 6 ป ที่กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2546 โรงเรียน
จินดารัตน อําเภอเมือง จังหวัดลพบุรี ซ่ึงไดมาโดยการสุมอยางงาย แบงเปนกลุมทดลอง 15 คน 
กลุมควบคุม 15 คน กลุมทดลองไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรีคลาสสิค และกลุม
ควบคุมไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะแบบปกติเปนเวลา 8 สัปดาห  สัปดาหละ 3 วัน วันละ 20 – 30 นาที 
ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรีคลาสสิค และเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะแบบปกติ มีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 และ เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรีคลาสสิค และเด็กปฐมวัย
ที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะแบบปกติ มีความคิดสรางสรรคแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 
  จากเอกสารงานวิจัยดังกลาว ที่ผูวิจัยไดศึกษา งานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมการวาด
ภาพยังมีนอย  ที่จะนํามาเปนขอมูลในกิจกรรมการวาดภาพ ประกอบเสียงเพลงไทยเดิมซ่ึงมีสวน
สําคัญที่ทําใหเด็กเกิดความคิดจินตนาการ สรางสรรคผลงานไดในสภาพแวดลอมที่มีบรรยากาศ
เสียงเพลงประกอบ ดังน้ันผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการใชเสียงเพลงไทยเดิม มาประกอบกิจกรรม
วาดภาพ เพ่ือสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรค ใหเกิดขึ้นกับเด็กระดับปฐมวัย  



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยครัง้น้ี ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนดังน้ี 

1. การกําหนดประชากรและการสุมกลุมตัวอยาง 
2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
4. การจัดกระทําและการวเิคราะหขอมูล 

 

การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนชาย – หญิง อายุระหวาง 4 - 5 ป ทีก่าํลงัศกึษา
อยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 จํานวน 2 หอง 60 คน ของโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร 
 
 การเลือกกลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียนชาย – หญิง อายุระหวาง 4 – 5 ป ที่กําลัง
ศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง (ฝายประถม) เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร จํานวน 15 คน ไดมาโดยวิธีการสอบ 1 หอง 
เลือกเด็กที่มีคะแนนความคิดสรางสรรคต่ํามาก 15 คน อันดับสุดทายมาเปนกลุมตัวอยางในการ
ทดลอง 
 

การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งน้ี เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมีดังน้ี  

1. แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากการวาดภาพ TCT-DP (Test of Creative  
Thinking-Drawing Production) ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen & Urban.1986: 138-155) 

2. แผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
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1. แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากการวาดภาพ TCT-DP (Test of Creative  
Thinking-Drawing Production) ของเยลเลนและเออรบัน  (Jellen and Urban)  

ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคเยลเลนและเออรบัน  
(Jellen & Urban) ซ่ึงมีลําดับขั้นตอน ดังน้ี  
  1.1 ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับแบบทดสอบ 
เยลเลนและเออรบัน (Jellen & Urban) ซ่ึงเปนแบบทดสอบที่มีการหาคาความเชื่อม่ันโดยเยลเลน
และเออรบัน ไดนําแบบทดสอบไปใชกับเด็กกลุมตางๆ ไดคาความเชื่อม่ัน ดังนี้ นําไปใชกับเด็กที่มี
ความเชื่อม่ันที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  ไดคาความเชื่อม่ัน .89 นําไปใชกับเด็กพิเศษ  หูตึง ได
คาความเชื่อม่ัน .91 นําไปใชกับเด็กที่เรียนโปรแกรมคณิตศาสตร  ไดคาความเชื่อม่ัน .94 และ
นําไปใชกับเด็กที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา  ไดคาความเชื่อม่ัน .97 ตามลําดับ  
  1.2 ศึกษาลักษณะของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน 
(Jellen and Urban) ซ่ึงแบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบที่ใชกระดาษและดินสอในการทดสอบเปน
รายบุคคล ซ่ึงกําหนดรูปแบบดังน้ี คือ  
   1) ถาสิ่งที่กําหนดเปนสิ่งเราที่จัดเตรียมไวในรูปของชิ้นสวนเล็กๆ มีขนาดและ
รูปรางแตกตางกัน เชน รูปมุมฉาก รูปครึ่งวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสปลายเปด รูปจุด รูปรอยเสนประ      
รูปเสนโคงดวยตัว S ซ่ึงประกอบอยูดานในและดานนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ  
   2) ถาการตอบสนอง สิ่งเรา ผูถูกทดสอบสามารถตอบสนองตอสิ่งเราไดอยาง
อิสระตามจินตนาการ โดยการวาดภาพขึ้นมาในขอบเขตของชวงเวลาที่กําหนดใหและมีเกณฑ
สําหรับยึดถือเปนหลักในการประเมินคุณคาความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพทั้งหมด 
  1.3 การใชแบบทดสอบ 

1.3.1 ผูถูกทดสอบจะไดรับแบบทดสอบความคิดสรางสรรค เยลเลนและเออรบัน  
(Jellen and Urban) และดินสอ ซ่ึงไมมียางลบ  เพ่ือมิใหผูตอบเปลี่ยนภาพที่วาดแลว 
   1.3.2 ผูทดสอบอานคําสั่งชาๆ และชัดเจน 
   1.3.3 เม่ือถูกผูทดสอบเขาใจแลวใหลงมือวาดภาพ และถาหากมีคําถามในชวงที่
กําลังทําแบบทดสอบ ผูทดสอบอาจจะตอบคําถามได เชน “หนูจะวาดรูปอะไร” ใหครูตอบไดวา “เด็กๆ 
อยากวาดภาพอะไรก็ไดตามที่อยากจะวาดรูปที่วาดเปนสิ่งที่ถูกตองทั้งสิ้น ทําอยางไรก็ไดไมมีสิ่งใดผิด”  
   1.3.4 ในการทดสอบกําหนดเวลา 15 นาที  หลังจากนั้นผูทดสอบจะเก็บขอสอบ 
ทั้งหมด เขียนชื่อ อายุ เพศ และชื่อเรื่องหรือชื่อภาพที่ผูถูกทดสอบเปนผูตั้งไวที่มุมขวาของแบบทดสอบ 
   1.3.5 ผูทดสอบจดบันทึกเวลาการทําแบบทดสอบของผูที่ทําเสร็จกอน 12 นาที 
ไวที่มุมขวาของแบบทดสอบ และปฏิบัติเชนเดียวกับขอ 1.3.4  
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  1.4 การศึกษาการใหคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ เยลเลน และเออรบัน 
(Jellen and Urban) โดยมีเกณฑ ทั้งหมด 11 เกณฑ คือ  
   1) การตอเติม (Cn) 
   2) ความสมบูรณ  (Cm)  
   3) ภาพที่สรางขึ้นใหม (Ne) 
   4) การตอเน่ืองดวยเสน (CI)  
   5) การตอเน่ืองที่ทําใหเกิดเปนเรื่องราว  (Cth) 
   6) การขามเสนกั้นเขตโดยการใชชิ้นสวนที่กําหนดใหนอกกรอบใหญ (Bfd) 
   7) การขามเสนกั้นเขตอยางมีอิสระโดยไมใหสวนที่กําหนดใหนอกกรอบใหญ (Bfi) 
   8) การแสดงความลึก ใกล – ไกล หรือมิติของภาพ (Pe)  
   9) อารมณขัน (Hu) 
   10) การคิดแปลกใหม  ไมคิดตามแบบแผน การวางภาพ (Uca)  
   11) การคิดแปลกใหม ภาพที่เปนธรรมชาติหรือไมเปนของจริง (Ucb) 
   12) การคิดแปลกใหม ภาพที่เปนสัญลักษณหรือการใชคําพูด (Ucc)  
   13) การคิดแปลกใหม ภาพที่ตอเติมไมใชภาพที่วาดกันแพรหลายทั่วไป (Ucd)  
   14) ความเร็ว (Sp) 
   แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ เยลเลน และเออรบัน (Jellen & Urban)  
14 เกณฑ  โดยการจัดเปนกลุมออกเปน 4 กลุม คือ  
   กลุมที่ 1 ความคิดริเริ่ม ขอ 10, 11, 12 และ 13 คะแนนเต็ม 12 คะแนน 
   กลุมที่ 2 ความคิดคลองตัว ขอ 14 คะแนนเต็ม 6 คะแนน  
   กลุมที่ 3 ความคิดยืดหยุน  ขอ 6, 7, 8 และ 9 คะแนนเต็ม 24 คะแนน  
   กลุมที่ 4 ความคิดละเอียดลออ ขอ 1, 2, 3, 4 และ 5 คะแนนเต็ม 30 คะแนน  
  1.5 ศึกษาเกี่ยวกับการใชแบบทดสอบ และเกณฑการใหคะแนนของแบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรค ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen & Urban) โดยผูวิจัยไดไปขอคําแนะนําฝกฝน
และเรียนรูในการตรวจใหคะแนน จากผูเชี่ยวชาญ 2 ทาน ซ่ึงประกอบดวย  
   1.  ผูชวยศาสตราจารย ดร. ดารณี ศักดิ์ศิริผล   
    อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาพิเศษ  คณะศึกษาศาสตร 
    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   
       2.  อาจารยประสิทธิ์รักษ  เจริญผล   
    ครูใหญโรงเรียนอนุบาลจารุเวช 
  1.6 นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) 
ไปทดลองใชกับเด็กนักเรียนอนุบาลปที่ 2 อายุ 4 ป โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
(ฝายประถม) ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 50 คน  มาตรวจใหคะแนน เพ่ือหาคุณภาพคาความ
เชื่อม่ันของคะแนน เน่ืองจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen & 
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Urban) ซ่ึงมีวิธีการตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนด 14 เกณฑ และจัดเปนกลุม 4 กลุม  ไดแก 
ความคิดริเริ่ม  ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ ซ่ึงบางเกณฑคอนขาง
เปนอัตนัย (Subjective)  
  1.7 นําแบบทดสอบที่ดําเนินการทดสอบ แลวมาตรวจ วิเคราะหเปนรายดานตามเกณฑ 
การใหคะแนน กําหนด ไวในแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen & Urban) 
จํานวนทั้งสิ้น 14  เกณฑ โดยนํามาแบงเปน 4 ดาน ไดแก ดานความคิดริเร่ิม  ความคิดคลองตัว 
ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ โดยผูวิจัยและผูเชี่ยวชาญทั้ง 2 ทาน  รวมทั้งหมด 3 ทาน  
  1.8 นําคะแนนที่ไดจากการตรวจของผูตรวจทั้งสามทาน ซ่ึงตรวจใหคะแนนอยางอิสระ
กันมาประมาณความเชื่อม่ันของคะแนน 
  1.9 นําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลลัน และเออรบัน (Jellen and Urban) 
ไปทดลองใชกับเด็กนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 อายุ 4 ป  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) โดยเลือกเด็กที่มีคะแนนความคิดสรางสรรคต่ํา จํานวน 
15 คนอันดับสุดทาย เพ่ือนํามาคัดเลือกไวเปนกลุมตัวอยาง 
 

2. การสรางแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
  การสรางแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ผูวิจัยไดแบง
ลําดับขั้นตอนการทําแผนการจัดกิจกรรมเพื่อเปนแนวทางในการวิจัยเปนลําดับขั้นตอน ดังน้ี  
  2.1 ศึกษาเอกสาร  ตํารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวของดังน้ี 
   2.1.1 เอกสารการสอนชุดวิชาสื่อการสอนระดับปฐมวัยศึกษา มหาวิทยาลัย 
สุโขทัยธรรมมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 
   2.1.2 กิจกรรมสําหรับเด็กกอนวัยเรียนของ เยาวพา  เดชะคุปต (2542) 
   2.1.3 ศิลปศึกษาของ วิรุณ  ตั้งเจริญ (2546) 
   2.1.4 ศิลปะสําหรับเด็กปฐมวัย ของ สิริพรรณ  ตันติรัตนไพศาล (2545) 
   2.1.5 เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมศิลปะของ เอ้ืออารี  ทองพิทักษ 
(2546) ประสิทธิรักษ เจริญผล (2547) วรางคณา  กันประชา  (2548)   
  2.2 การคัดเลือกเพลงไทยเดิมประเภทบรรเลงดวยเครื่องดนตรีสากล มีขั้นตอนดังน้ี  
   2.2.1 ผูวิจัยศึกษาและดําเนินการและคัดเลือกเพลงไทยเดิมบรรเลงดวยเครื่อง
ดนตรีสากลที่มีอยูทั่วไป  จํานวน  50  เพลง   
   2.2.2 นําเพลงไทยเดิม 50 เพลง  ใหผูเชี่ยวชาญคัดเลือกเหลือ 12 เพลง ไดแก 
เพลงลาวดําเนินทราย เพลงลาวเจริญศรี เพลงโยสลัม เพลงตนบรเทศ  เพลงลมพัดชายเขา  เพลง
จีนเก็บบุปผา  เพลงจีนรําพัด เพลงลาวเสี่ยงเทียน เพลงสรอยเพลง เพลงเขมรรอบตึ๊ก เพลงนกขม้ิน
เพลงเขมรไทรโยค 



 43 

   2.2.3 นําไปอัดเสียงเพลงลงในแถบบันทึกเสียง  ซ่ึงเพลงที่มีความเหมาะสมกับ
บรรยากาศในการจัดกิจกรรมการวาดภาพสําหรับเด็กปฐมวัย 
   2.2.4 เม่ือนําไปอัดเสียงเพลงเรียบรอยแลว นําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจความ
เหมาะสมของจังหวะ  ทวงทํานอง  ดัง-คอย  และระยะเวลา โดยนําไปบันทึก 1 แผน มี 1 เพลงแต
ละเพลงใชระยะเวลา 30 นาที นําแถบบันทึกเสียงเพลงไทยเดิมที่ปรับปรุงตามคําแนะนําของ
ผูเชี่ยวชาญไปทดลองใชกับแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมเพ่ือสามารถ
นําไปทดลองได 
  2.3 การสรางแผนการจัดกิจกรรม การวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมโดยนํา
เพลงคัดเลือกมา 12 เพลง มาประกอบการสรางแผนการจัดกิจกรรม  ซ่ึงมีกรอบรายละเอียดดังน้ี  
    2.3.1 ชื่อกิจกรรม 
    2.3.2 จุดมุงหมายของกิจกรรม 
    2.3.3 ขั้นตอนการจัดกจิกรรม 
      ข้ันนํา  เด็กไดฟงเพลงไทยเดิมนําสูจินตนาการตามเสียงเพลง และใช
คําถามกระตุนนําเขาสูการปฏิบัติกิจกรรม 
      ข้ันดําเนินกิจกรรม เด็กๆ เลือกหยิบจับวัสดุอุปกรณการวาดภาพ ไดอยาง
อิสระ และสรางสรรคผลงาน ตามความคิดจินตนาการที่เด็กๆ  คิดดวยบรรยากาศสภาพแวดลอมที่มี
เสียงเพลงไทยเดิมบรรเลง ประกอบตลอดการทํากิจกรรมในแตละวัน 
      ข้ันสรุป  เด็กนําเสนอผลงานครูจดบันทึก เรื่องราวที่เด็กๆ วาดภาพและนํา
ผลงานใหเพ่ือนๆ  ชื่นชม  
    2.3.4 สื่อ  วัสดุ  อุปกรณ ที่ใชในการทํากิจกรรม 
    2.3.5 การประเมินผล  โดยการสังเกตผลงานและสังเกตพฤติกรรม การแสดงออก
ของความคิดเห็น ในผลงานของตนเอง  
  2.4 การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม จัดขึ้นในชวงเวลา
กิจกรรมสรางสรรค  ใชเวลาในการดําเนินการ 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน โดยจัดกิจกรรมในวัน อังคาร  
วันพุธ วันพฤหัส  ในเวลา 10.00 -10.30 น. วันละ 30 นาที  
  2.5 นําแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
เสนอผูเชี่ยวชาญตรวจพิจารณาเนื้อหา  ความสอดคลองของจุดมุงหมาย การดําเนินกิจกรรม สื่อการ  
จัดกิจกรรมและการประเมินผล จํานวน 3 ทาน  ซ่ึงผูเชี่ยวชาญประกอบดวย  
   2.5.1. อาจารยไพบูลย  อุปนโน   อาจารยภาควิชาประถมศึกษา 
      คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเชียงใหม  
   2.5.2  อาจารยศิริลักษณ ไทยดี   อาจารยผูสอนโรงเรียนสาธิต 
      มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ฝายมัธยม   
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   2.5.3. อาจารยอภิรตี  ศรีนวล   อาจารยผูสอนระดับชั้นอนุบาลปที่ 1 
      โรงเรียนบานเขายวนเฒา อําเภอสิชล 
      จังหวัดนครศรีธรรมราช 
  2.6 ปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพ ประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ที่ไดรับ
การตรวจสอบแลว นํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญที่ตรงกัน 2 ใน 3 ทาน ซ่ึงถือ
เปนเกณฑที่เหมาะสม  ปรากฏวามีสิ่งที่ตองปรับปรุงแกไขดังน้ี คือ  
   2.6.1 ปรับเรื่องของภาษาในการดําเนินกิจกรรมในขั้นนํา  ขั้นดําเนินกิจกรรม การ
ใชที่ไมคอยชัดเจนเพื่อนําไปสูความคิดสรางสรรค 
   2.6.2 ปรับการตั้งชื่อกิจกรรม 
   2.6.3 การเพิ่มสื่อ วัสดุ  อุปกรณ  คือ ผากันเปอน และการผสมสีนํ้าควรมี
สวนผสมของกาวเพื่อความเขมของสี 
  2.7 นําแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพ ประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ที่ปรับปรุงตาม
คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ แลวไปทดลองใช (Try out) กับนักเรียนอนุบาลปที่ 2 จํานวน 15 คน ที่
ไมใชกลุมตัวอยาง เพ่ือหาขอบกพรองของแผนการจัดกิจกรรม แลวนํามาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ 
  2.8 นําแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมที่ปรับปรุงแลวไป
จัดทําเปนแบบฉบับจริงเพ่ือนําไปใชกับกลุมตัวอยางในการทดลองตอไป  
   

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยแบบทดลอง (Experimental Design) ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง
โดยอาศัยการทดลองกลุมเดียว วัดผลกอนและหลังการทดลอง (One – Group Pretest – Posttest 
Design) นํามาปรับใหเหมาะสมกับงานวิจัย ดังแสดงในตาราง 1 
 
ตาราง 1 แบบแผนการทดลอง 
  

กลุมทดลอง T1 X T2 

 
 เม่ือ  T1 แทน การทดสอบวัดความคิดสรางสรรคกอนการทดลอง 
   T2 แทน การทดสอบวัดความคิดสรางสรรคหลังการทดลอง 
   X แทน การทํากิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
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 วิธีการดําเนินการทดลอง 
 การทดลองครั้งน้ี ดําเนินการในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 เปนเวลา 8 สัปดาห 
สัปดาหละ 3 วัน คือ อังคาร พุธ และพฤหัสบดี ชวงกิจกรรมสรางสรรคในเวลาเชา 10.00 – 10.30 น. 
วันละ 30 นาที รวม 24 วัน โดยมีลําดับ ขั้นตอนดังน้ี  
 1. กําหนดกลุมตัวอยางโดยวิธีการสอบเด็กจํานวน 1 หอง แลวเลือกเด็กที่ความคิด
สรางสรรคมีคะแนนความคิดสรางสรรคต่ํามาก 15 คนสุดทาย มาเปนกลุมตัวอยางในการทดลอง 
 2. สรางความคุนเคยกับเด็กในกลุมตัวอยาง เปนระยะเวลา 1 สัปดาห  
 3. นําแบบทดสอบเยลเลนและเออรบัน (Jellen & Urban) มาทดสอบกอนการทดลอง 
(Pretest) กับกลุมตัวอยาง  
 4. ดําเนินการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสยีงเพลงไทยเดิม ดังตาราง 2 
 
ตาราง 2 ตัวอยางแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
 

สัปดาหที่ วันทดลอง ชื่อกิจกรรมการวาดภาพ 
เสียงเพลงไทยเดิมในบรรยากาศ

ประกอบการวาดภาพ 

อังคาร มือนอยสรางภาพ CD เพลง 
ลาวดําเนินทราย 

 

พุธ เพ่ือนรักสวยดวยมือเรา CD เพลง 
ลาวเจริญศรี 

1 
 
 

พฤหัสบดี จะเอตัวหนูเอง CD เพลง 
โยสลัม 

 

อังคาร ฉันอยูในปาใหญ CD เพลง 
เขมรรอบตึ๊ก 

พุธ เมื่อฉันโบยบิน CD เพลง 
นกขมิ้น 

8 
 
 พฤหัสบดี ปลามหัศจรรยวายน้ํา 

ในทะเล 
CD เพลง 

เขมรไทรโยค 
 

 
 5. เม่ือสิ้นสุดการทดลอง ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค เยลเลน และ
เออรบัน (Jellen & Urban) ไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง  
 6. นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค มาตรวจใหคะแนนรวมกับผูเชี่ยวชาญ 
 7. นําขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติเพ่ือสรุปผลการวิจัยตอไป 
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การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกอนและหลังการทดลองใช t-test แบบ Dependent 
Sample  
 
 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 นําขอมูลที่ไดจากการทดลองไปวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ ดังน้ี  

1. สถิติพ้ืนฐาน  
 คาเฉลี่ย ( X )  โดยใชสูตร (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ. 2526: 36) 
      

  X   = 
N

X∑  

 
   เม่ือ X  แทน คาเฉลี่ยคะแนน 
    ∑X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด  
    N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง  
 
  1.2 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) โดยใชสูตร (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ. 2521: 55)  
ดังน้ี  
 

    S     = 
( )

( )1NN

XXN 22

−
−∑ ∑  

     
   เม่ือ S แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
    N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง  
                 ∑X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด  

                 2X∑  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
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2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
สถิติที่ใชหาการประเมินคาความเชื่อม่ันของผูประเมิน (Intraclass Correlation  

Coefficient: ICC) โดยวิธีหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha – Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach) 
(บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ. 2545: 220) 
 

   α      =    
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
∑

2
t

2
i

S
S

1
1k

k  

   
   เม่ือ  α  แทน คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ันของผูประเมิน 
   k แทน จํานวนผูประเมิน 
                    ∑ 2

iS  แทน ผลรวมความแปรปรวนของคะแนนเปนราย         
     ผูประเมิน 
   2

tS  แทน คะแนนความแปรปรวนของคะแนนของผูประเมิน 
     ทั้งหมด 
 

3. สถิติที่ใชในการวิเคราะหข อมูล 
ใชโปรแกรม SPSS for Windows 11.0 ทําการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตาง 

ของคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังการทําการทดลอง โดยคํานวณจากสูตร t-test แบบ Dependent Sample 
(บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ. 2526: 99) 
     

    t     =   
DS

D        

  
    เม่ือ t      แทน คาแจกแจงแบบที t- Distribution 
     D แทน คาความแตกตางของคะแนน 
     N แทน จํานวนคูของคะแนน 
     D  แทน คาเฉลี่ยของคะแนนความแตกตาง 
     DS  แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความแตกตาง 
       คะแนนเฉลี่ย 
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4. การแปลผลระดับคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ เยลเลนและเออรบัน  
(Jellen  and  Urban)  ใชเกณฑดังตาราง  3  
 
ตาราง 3 การแปลผลระดับคะแนนความคิดสรางสรรค 
 

คะแนนรายดาน 
ความคิดริเริ่ม
สรางสรรค 
12 คะแนน 

ความคิด
คลองตัว 

6  คะแนน 

ความคิด
ยืดหยุน 

24 คะแนน 

ความคิด
ละเอียดลออ 
30 คะแนน 

ความคิด
สรางสรรครวม 
72  คะแนน 

 
แปลผล 

  9.5 - 12.0   4.9 - 6.0   19.3 - 24.0   24.1 - 30.0   57.7 - 72.0 ระดับสูงสุด 
  7.3 - 9.6   3.7 - 4.8   14.5 - 19.2   18.1 - 24.0   43.3 - 57.6 ระดับสูง 
  4.9 - 7.2   2.5 - 3.6    9.7 - 14.4   12.1 - 18.0   28.9 - 43.2 ระดับปานกลาง 
  2.5 - 4.8   1.3 - 2.4    4.9 - 9.6    6.1 - 12.0   14.5 - 28.8 ระดับต่ํา 
   0 - 2.4     0 - 1.2      0 - 4.8       0 - 6.0       0 - 14.4 ระดับต่ํามาก 

 
 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือใหเขาใจตรงกนัในการแปลความหมายของการ
วิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดกาํหนดสัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  ดังตอไปน้ี  
 N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
 X  แทน คาเฉลี่ยคะแนน 
 S แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 D  แทน ความแตกตางของคะแนนเฉลี่ย 
 DS  แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐานของความแตกตางคะแนนเฉลี่ย 

 t แทน คาสถิตทิี่ใชในการพิจารณา t-distribution 
 P แทน คาระดับนัยสาํคัญของสถิต ิ
  

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผลการวิเคราะหขอมูลในการศึกษาคนควาครั้งน้ี  ผูวิจัยไดนําเสนอผลตามลําดับขัน้ตอน
ดังน้ี  
 ตอนที่ 1 การศึกษาระดบัความคิดสรางสรรคโดยรวมและรายดาน 
 ตอนที่ 2 การเปรียบเทยีบความแตกตางคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมกอนและหลัง
การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสยีงเพลงไทยเดิม 
 ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนความคิดสรางสรรครายดานกอนและหลัง
การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนินการวิจัยและวเิคราะหขอมูลตามลําดับขั้น  ดังน้ี  
 ตอนที่ 1 การศึกษาระดับความคิดสรางสรรคโดยรวมและรายดาน 
 การวิเคราะหตอนนี้ผูวิจัยนําคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมและรายดานของนักเรียนใน
กลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน ทั้งกอนและหลังการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม มา
คํานวณ หาคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ปรากฏผลดังแสดงในตาราง 4 
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ตาราง 4  คาสถิติพ้ืนฐานของคะแนนกอนและหลังการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียง 
 เพลงไทยเดิมของแบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรค 
 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง แบบทดสอบ 
ความคิดสรางสรรค 

N คะแนน 
X  S X  S 

1. ความคิดริเริ่ม 15 12  2.11 1.89  4.66 1.89 
2. ความคิดคลองตัว 15  6  3.02 1.40  4.07 1.88 
3. ความคิดยืดหยุน 15 24  2.57 2.32  7.35 1.22 
4. ความคิดละเอียดลออ 15 30  7.55 2.04 16.02 3.38 

รวม  72 15.27 4.40 32.10 5.99 

 
 ผลการวิเคราะหตามตาราง 4 พบวา ระดับคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ 
เด็กปฐมวัย  กอนและหลังที่ไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม มีคะแนน
ความคิดสรางสรรคโดยรวมเฉลี่ยเทากับ 15.27 และ 32.10  ซ่ึงอยูในระดับต่ําและระดับปานกลาง 
คะแนนความคิดริเริ่มเฉลี่ยเทากับ 2.11 และ 4.66 อยูในระดับต่ํามากและระดับต่ํา คะแนนความคิด
คลองตัว เฉลี่ยเทากับ 3.02 และ 4.07 อยูในระดับปานกลางทั้งกอนและหลังไดรับกิจกรรม คะแนน
ความคิดยืดหยุน เฉลี่ยเทากับ 2.57 และ 7.35 อยูในระดับต่ํามากและระดับต่ํา คะแนนความคิด
ละเอียดลออ  เฉลี่ยเทากับ 7.55 และ 16.02 อยูในระดับต่ําและระดับปานกลาง ตามลําดับ  
  
 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมกอนและ
หลังการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
 การวิเคราะหขอมูลตอนนี้  ผูวิจัยไดนําคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมของเด็กปฐมวัย
กอนและหลังการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมมา วิเคราะหหาคาความแตกตาง 
ของคะแนนเฉลี่ยและความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของคะแนนความแตกตางกอนและหลังทําการ
ทดลองโดยใช t-test แบบ Dependent Sample ทดสอบปรากฏดังแสดงในตาราง 5 
 
ตาราง 5 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนโดยรวมแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 
 กอนและหลังการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
  

กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
กลุมตัวอยาง 

N 

X  S X  S D  DS  df t P 

 15 15.27 4.40 32.10 5.99 16.84 1.66 14 10.131 .000 
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 ผลการวิเคราะหตามตาราง 5 พบวา  หลังจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
เด็กปฐมวัยมีคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมเฉลี่ยสูงขึ้นกวากอนจัดกิจกรรมเทากับ 16.84 
(D =16.84) ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 แสดงวา กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลง
ไทยเดิม สงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดสรางสรรคโดยรวมสูงขึ้นจากระดับต่ําเปนระดับปานกลาง
อยางชัดเจน 
  
 ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนความคิดสรางสรรคกอนและหลัง 
การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  จําแนกรายดาน 
 การวิเคราะหขอมูลตอนนี้  ผูวิจัยไดนําคะแนนความคิดสรางสรรครายดานของเด็กปฐมวัย 
กอนและหลัง การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม วิเคราะหหาคาความแตกตาง
ของคะแนนเฉลี่ยและความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน ของคะแนนความแตกตางกอนและหลังทําการ
ทดลอง โดยใช t-test แบบ Dependent Sample ปรากฏ ดังแสดงในตาราง 6 
 
ตาราง 6 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคกอนและหลัง 
 การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมจําแนกรายดาน 
 

กลุมตัวอยาง D  DS  Df t P 

1. ความคิดริเริ่ม +2.56  .59 14 4.348 .001 
2. ความคิดคลองตัว +1.04  .27 14 3.813 .002 
3. ความคิดยืดหยุน +4.78 1.12 14 4.278 .001 
4. ความคิดละเอียดลออ 
 

+8.47  .72 14 11.841 .000 

 
 ผลการวิเคราะหตามตาราง 6 พบวา หลังจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  
ความคิดสรางสรรครายดานของเด็กปฐมวัย  มีคาเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
P<.01 ทุกดาน โดยดานความคิดริเร่ิม ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน ความคิดละเอียดลออ    
มีคาเฉลี่ยสูงขึ้นเทากับ 2.56, 1.04, 4.78 และ 8.47 คะแนน แสดงวา กิจกรรมการวาดภาพประกอบ
เสียงเพลงไทยเดิมสงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดริเร่ิมสูงขึ้นจากระดับต่ํามากเปนระดับต่ําอยางชัดเจน  
มีความคิดคลองตัวสูงขึ้นจากระดับปานกลางเปนระดับปานกลางอยางชัดเจน มีความคิดยืดหยุน    
สูงขึ้นจากระดับต่ํามากเปนระดับต่ําอยางชัดเจน มีความคิดละเอียดลออสูงขึ้นจากระดับต่ําเปนระดับ 
ปานกลางอยางชัดเจน ตามลําดับ 
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บทที่ 5 
สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยแบบการทดลองกลุมเดียว  มุงศึกษาความคิดสรางสรรคของ
เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาล 2 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมเพ่ือเปน
แนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ  การวาดภาพใหครูและผูที่เกี่ยวของกับการจัด
การศึกษาไดประโยชนในการพัฒนาความคิดสรางสรรค  และความสามารถในการวาดภาพแกเด็ก
ไดอยางมีประสิทธิภาพ  ซ่ึงมีลําดับขั้นของการวิจัย  และผลสรุปดังน้ี  
 

ความมุงหมายของการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  
วาสามารถสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยไดมากนอยเพียงใด  โดยกําหนดเปน
จุดมุงหมายเฉพาะดังน้ี  
 1. เพ่ือศึกษาระดับความคิดสรางสรรค กอน – หลัง การจัดกิจกรรมวาดภาพประกอบ
เสียงเพลงไทยเดิม 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการทํากิจกรรมการ
วาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย  หลังการทํากิจกรรมโดยรวมและรายดานสูงกวา  กอน
การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  
 
 ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียนชาย – หญิง อายุ 4 ป ซ่ึงกําลังศึกษาอยูใน
ชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 จํานวน 2 หอง 60 คน โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง (ฝายประถม) เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร  
 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 กลุมตัวอยางเปนนักเรียน ชาย – หญิง ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2550 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร  
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จํานวน 15 คน โดยทําการทดสอบนักเรียนทั้ง 1 หอง เลือกเด็กที่มีคะแนนต่ํา 15 คน อันดับสุดทาย
มาเปนกลุมตัวอยางในการทดลอง 
 
 ตัวแปรที่ศึกษา  

1. ตัวแปรจัดกระทํา ไดแก กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
2. ตัวแปรตาม  ไดแก ความคิดสรางสรรค 

 

เคร่ืองมือในการศึกษาคนควา 
 1. แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen & Urban. 1986: 
107-155) 
 2. แผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
 

วิธีดําเนินการทดลอง 
 1. ศึกษาเกี่ยวกับการใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen & 
Urban) พรอมทั้งเกณฑการใหคะแนน โดยทั้งน้ีไดรับคําแนะนําในการตรวจ การใหคะแนนความคิด
สรางสรรคจากผูเชี่ยวชาญ 
 2. นําผลการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผูเชี่ยวชาญมาหาคา
ความสอดคลองของเกณฑการใหคะแนนของผูประเมินทั้ง 3 ทาน  
 3. นําแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมไปใหผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบคุณภาพของแผนพรอมทั้งนําผลมาปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 
 4. พบผูบริหารโรงเรียนเพ่ือชี้แจงพรอมอธิบายจุดประสงคและรูปแบบการวิจัย 
 5. พบครูประจําชั้น เพ่ือชี้แจงถึงรูปแบบของงานวิจัย พรอมทั้งขอความรวมมือในการลงมือ
ปฏิบัติการทดลอง 
 6. สรางความคุนเคยกับเด็กที่เปนกลุมตัวอยางเปนเวลา  1  สัปดาห 
 7. ทดสอบกอนการทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ 
เยลเลนและเออรบัน (Jellen & Urban. 1986)  
 8. ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองดวยตนเอง เก็บขอมูลพ้ืนฐาน (Base Line Data) จากการจัด
กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 เปนเวลา 8 สัปดาห  
สัปดาหละ 3 วัน ครั้งละ ประมาณ 30 นาที รวมทั้งสิ้น 24 ครั้ง 
 9. เม่ือสิ้นสุดการทดลอง ผูวิจัยไดทดสอบความคิดสรางสรรค  ของกลุมตัวอยางหลังทํา
การทดลอง  ดวยแบบทดสอบความคิดสรางสรรค ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen & Urban) แลวทาํ
การตรวจใหคะแนนตามเกณฑเพ่ือนําคะแนนไปวิเคราะหตามวิธีการทางสถิติ 
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การวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอนดังน้ี  
 1. หาคาสถิติพ้ืนฐานของคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคกอนและหลังการจัด
กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม โดยนําขอมูลไปหาคะแนนเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของเด็กปฐมวัย โดยใชโปรแกรม SPSS for Windows 
 2. วิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคโดยกอนและหลังการจัดกิจกรรมการ
วาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  โดยใช t-distribution แบบ Dependent Sample 
 3. วิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรค รายดานกอนและหลังการจัด
กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม โดยใช t-test แบบ Dependent Sample 
  

สรุปผลการวิจัย 
 1.  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม มีคะแนน
ความคิดสรางสรรคกอนและหลังการทดลอง  มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 15.27 และ 32.10  ซ่ึงอยูใน
ระดับต่ําและระดับปานกลาง คะแนนความคิดริเริ่มเฉลี่ยเทากับ 2.11 และ 4.66 อยูในระดับต่ํามาก
และระดับต่ํา คะแนนความคิดคลองตัว เฉลี่ยเทากับ 3.02 และ 4.07 อยูในระดับปานกลางทั้งกอน
และหลังไดรับการกิจกรรม คะแนนความคิดยืดหยุน เฉลี่ยเทากับ 2.57 และ 7.35 อยูในระดับต่ํามาก
และระดับต่ํา คะแนนความคิดละเอียดลออ  เฉลี่ยเทากับ 7.55 และ 16.02 อยูในระดับต่ําและระดับ
ปานกลาง ตามลําดับ 
 2. เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม มีความคิด
สรางสรรครายดานมีคาเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 ทุกดาน โดยดาน
ความคิดริเริ่ม ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน ความคิดละเอียดลออ  มีคาเฉลี่ยสูงขึ้นเทากับ 
2.56, 1.04, 4.78 และ 8.47 คะแนน แสดงวา กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม
สงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดริเริ่มสูงขึ้นจากระดับต่ํามากเปนระดับต่ําอยางชัดเจน  มีความคิด
คลองตัวสูงขึ้นจากระดับปานกลางเปนระดับปานกลางอยางชัดเจน มีความคิดยืดหยุนสูงขึ้นจาก
ระดับต่ํามากเปนระดับต่ําอยางชัดเจน มีความคิดละเอียดลออสูงขึ้นจากระดับต่ําเปนระดับปานกลาง
อยางชัดเจน ตามลําดับ 
 

อภิปรายผล 
 การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมและรายดานของ
เด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดกิจกรรม การวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม แตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญ ทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานของการวิจัยครั้งนี้  แสดงใหเห็นวา
กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  สามารถสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็ก
ปฐมวัยใหเพ่ิมขึ้นไดโดยอภิปรายไวดังน้ี  
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 1. เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมมีคะแนน
ความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นหลังการทดลอง อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรม การวาดภาพประกอบ
เสียงเพลงไทยเดิม  เปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหแสดงความคิด จินตนาการ อยางอิสระ  ในการ
แสดงผลงานและกิจกรรมการวาดภาพเปนกิจกรรมศิลปะรูปแบบหนึ่งสําหรับเด็กปฐมวัย  กิจกรรม
การวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  เด็กวาดภาพขึ้นมาจากการใชความคิด  จินตนาการ กับ
อุปกรณ  ที่หลากหลายเด็กๆ  ไดเลือกใชขณะวาดภาพ ซ่ึง วิรุณ  ตั้งเจริญ  (2526: 18-63) ไดกลาววา 
กิจกรรมการวาดภาพเปนกิจกรรมทางศิลปะที่จัดใหแกเด็กในลักษณะเชิงของเลน เด็กจะมีความสนใจ  
สนุกสนานเพลิดเพลิน  เกิดความรูสึกเหมือนไดเลนของเลน ขณะเดียวกันเด็กจะเกิดการพัฒนาใน
ดานการเรียนรู  ความคิดสรางสรรค กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ไดใหเด็ก
ตกแตงดวยดินสอ  สีเทียน  สีชอลก สีไม และใชสีที่ผสมน้ํา วาดภาพ เด็กเกิดการเรียนรูใชสีที่นํามา
ผสมกันกับอุปกรณที่เด็กๆ  สามารถนํามาวาดภาพได  เด็กจะคิดวางแผนกอนที่จะลงมือวาดภาพ  
เด็กไดใชสมองสองซีกสมองซีกซายมีประสิทธิภาพในทางภาษาและการวิเคราะห สวนสมองซีกขวา
จะตอบสนองในเรื่องของความรูสึกสัมพันธตางๆ  ซ่ึงสมองซีกขวานับวาเปนสวนสําคัญในการใช
ความคิดสรางสรรคและจินตนาการ กิจกรรมที่เปนสวนสําคัญในการพัฒนาสมองซีกขวา คือ กิจกรรม
ศิลปะ  ดังน้ันงานศิลปะนับเปนแรงบันดาลใจอันเนื่องมาจาก จินตนาการอันไรขีดจํากัดของมนุษย ที่ทํา
ใหเกิดความคิดสรางสรรคได  และในกิจกรรมการวาดภาพไดมีบรรยากาศสภาพแวดลอมที่มี
เสียงเพลงไทยเดิมประกอบ ซ่ึงเสียงดนตรีทําใหเด็กมีสมาธิในการทํางาน มีความเพลิดเพลิน เด็กๆ  
จะวาดภาพดวยความตั้งใจ  กระตือรือรนที่จะแสดงผลงานออกมา  และเสียงเพลงที่นํามาเปดใน
เสียงเพลงไทยเดิมน้ันจะมีจังหวะและเสียงที่เหมาะสมมีความตอเน่ือง และที่ผูวิจัยนําเพลงไทยเดิม 
เพ่ือเปนการซึมซาบเพลงไทยเปนการอนุรักษความเปนไทย ซ่ึงเปนสมบัติวัฒนธรรมของชาติ  การ
สรางบรรยากาศที่ดีในการทํากิจกรรม  โดยมีเสียงดนตรีบรรเลง ความสามารถในการเรียนรูขึ้นอยู
กับอารมณและความรูสึก ทําใหผูวิจัยสังเกตเห็นวาเวลาเด็กๆ  วาดมีความเพลิดเพลินตลอดเวลา 
ทําใหเด็กไดคิดจินตนาการออกมาอยางเต็มศักยภาพภายในตัวเด็ก เด็กจะมีความสุขในผลงาน เม่ือ
เสร็จจากการวาดภาพแลว เด็กนําเสนอผลงาน เด็กจะไดรับคําชื่นชมผลงาน ทําใหเด็ก มีความ
ภาคภูมิใจในผลงาน กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมทําใหเด็กเกิดความคิด
สรางสรรค บทบาทของครูผูสอนจะตองสรางบรรยากาศในหองเรียนมีเสียงเพลงซึ่งสอดคลองกับ 
วราภรณ  รักวิจัย (ม.ป.ป.: 49) กลาววา บทบาทของครูในการสงเสริมความคิดสรางสรรคโดยการ
เปดโอกาสใหเด็กไดคนควาทดลอง เอาคําตอบดวยตนเองสรางบรรยากาศในหองเรียนแบบอิสระ
สบายๆ เปนกันเองไมขมขูเด็ก ใหอิสรเสรีภาพในการแสดงออก ซ่ึงสิ่งเหลานี้จะเปนตัวกระตุนสงผล
ตอการเรียนรูใหเด็กไดพัฒนาสูงขึ้นตอไป  
 2. เม่ือวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงที่แตกตางของคะแนนความคิดสรางสรรคกอนและหลัง
การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม จําแนกรายดานพบวา  
  2.1 ดานความคิดละเอียดลออ มีระดับคะแนนความคิดสรางสรรคในระดับสูงสุดคือ
กอนการทดลอง คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 7.55 และหลังการทดลอง คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 16.02 
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พบวา การพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบ
เสียงเพลงไทยเดิมน้ัน  มีความคิดละเอียดลออระดับสูงสุดนั้น เด็กวาดภาพไดมีลายละเอียดที่เด็กได
แสดงความคิดจินตนาการถายทอดดวยการวาดภาพที่อิสระในความคิดของตนเอง และอุปกรณการ
วาดภาพมีหลากหลายใหเด็กไดเลือกใชสีแทง และสีผสมน้ํา ประกอบกับบรรยากาศมีเพลงเปดให
เด็กฟงทําใหเด็กเพลิดเพลินมีความสุข ในการทํากิจกรรม สังเกตไดวาเด็กๆ จะหยิบจับเลือก
อุปกรณการวาดภาพดวยตนเอง เชน เด็กๆ วาดภาพอาหารจานโปรดเด็กๆ  จะวางแผนออกแบบ 
ดําเนินการวาดภาพ มีลายละเอียด เด็กวาดแลวนําเสนอผลงานบอกวาเปนภาพไขเจียวใสจานมีลาย
ดอกไม  เด็กจะวาดภาพไขอยูตรงกลางแลวใชสีเหลืองใสอยูในจานรูปทรงกลม ขอบจานจะมี
ลวดลายเปนครึ่งวงกลมอันเล็กๆ  รอบจาน เด็กๆ วาดมีลายละเอียดซึ่งนําไปสูความคิดหลักไดวา 
อาหารที่ชื่นชอบ คือ ไขเจียว มีสวนประกอบตางๆ  เด็กวาดภาพอยางตั้งใจ จะไมวาดสิ่งเดียวจะมี
สวนประกอบอ่ืนๆ  มาผสมผสานกัน แลววาดในสิ่งที่เด็กๆ ชื่นชอบได  และเด็กจะนั่งวาดอยางมี
ความสุข  เพราะบรรยากาศมีเพลงไทยเดิมบรรเลงประกอบ เด็กๆ จะน่ังวาดภาพอยูอยางมีสมาธิ 
ทําใหเด็กมีความคิดมากขึ้น ตั้งใจที่จะทําผลงานของตนใหไดตามจินตนาการที่เด็กๆ คิด อยางเต็ม
ตามศักยภาพของเด็ก 
  2.2 ดานความคิดยืดหยุน มีระดับคะแนนความคิดสรางสรรคอยูในระดับต่ํา คือ กอน
การทดลอง คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 2.57 และหลังการทดลอง คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 7.35 พบวา 
สื่อวัสดุอุปกรณตางๆ ที่จัดเตรียมไวใหเด็กซึ่งไดแก สีแทง  และสีนํ้า  เด็กๆ  ไดมีโอกาสเลือกใชได
อยางอิสระ  ไดออกแบบผลงานที่จะวาด และแสดงความคิดจินตนาการในผลงานได  ซ่ึงบรรยากาศ
มีเสียงเพลงไทยเดิมบรรเลงประกอบการทํากิจกรรม ทําใหเด็กไดมีความเพลิดเพลินที่จะใช
จินตนาการกับการวาดในสิ่งที่เด็กคิดไดหลากหลายรูปแบบ เชน เด็กวาดภาพเกี่ยวกับสัตวนํ้าใน
ทะเล  สนทนาพูดคุยถึงวาสัตวนํ้าในทะเลของเด็กๆ  เปนตัวปลา เด็กจะวาดภาพปลาซึ่งปลาของ
เด็กๆ  จะเลาในผลงานวาปลาวายน้ําในทะเล ปลารับประทานได ปลาเลี้ยงไวในบานได  เด็กบอกสิ่ง
ที่เด็กๆ คิดจินตนาการ แลวจินตนาการถายทอดออกมาดวยการวาดภาพ เด็กจะเลือกใชอุปกรณ
ตกแตงตอเติมไดอยางอิสระ  และลงมือวาดอยางมีความสุขในบรรยากาศที่มีเพลงฟง ทําใหเด็กมี
สมาธิในการทํางานไดสรางสรรคมากขึ้น 
  2.3 ดานความคิดริเริ่ม มีระดับคะแนนความคิดสรางสรรคอยูในระดับต่ํา  คือ กอน
การทดลองคาคะแนนเฉลี่ย เทากับ 2.11 และหลังการทดลอง คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.66  พบวา  
เด็กปฐมวัยมีจินตนาการทางความคิดอิสระประสมประสานกับประสบการณเดิมและสิ่งแวดลอม
รอบๆ ตัว  เด็กวาดภาพออกมาจึงดูคลายๆ  กัน  แตในกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลง
ไทยเดิม ใหอิสระในการวาด และเลือกอุปกรณตางๆ  ไดหลากหลายจึงทําใหเด็กวาดภาพ ได
แตกตางกัน และสนใจกับการเลือกใชสี  แตก็มีบางที่เด็กไมกลาแสดงออกหรือไมม่ันใจ  จึงเปน
หนาที่ของผูวิจัยที่จะตองกระตุนหรือดึงความคิดสรางสรรคของเด็ก ออกมาใหปรากฏเกิดความคิด
สรางสรรคอยางเสรี  จึงสังเกตเห็นเด็กเวลาวาดภาพจะสนุกอยูกับการเลนสีแลววาดลงใน นําสีมา
ผสมกัน ตื่นเตนวา  ไดสีที่แตกตางไป เชน เด็กวาดภาพ  เม่ือฉันแปลงรางเปนดอกไม   เด็กจะวาด
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ดอกไม หน่ึงดอกใหญ  ดอกไมยักษ  ลงบนกระดาษ ในดอกไมน้ันจะมีสีที่ระบายลงไปหลายสี 
เหมือนสีรุง  เด็กไดเรียนรูที่ไดเลนกับสี เม่ือนําเสนอผลงาน เด็กก็บอกวาเปนลูกโปงระบายสีใหสวย 
ขณะที่เด็กทํากิจกรรมดวยความสนใจ และไมเสียงดัง เนื่องจากเด็กๆ  มีความสุขและมีสมาธิ
เน่ืองมาจากเสียงเพลง ที่เปดเปนบรรยากาศในการวาดภาพ ทําใหเด็กสรางผลงานของตนเองให
เสร็จเรียบรอยไดสื่อความคิดและสรุปการกระทําของตนโดยการตั้งชื่อผลงาน และบอกเลาสิ่งที่
ตนเองคิด และสรางขึ้นแกผูวิจัยและเพ่ือนๆ  ซ่ึงไดรับการสนับสนุน และสงเสริมใหเด็กไดแสดง
เหตุผลของการคิดและจินตนาการ  
  2.4 ดานความคิดคลองตัวมีระดับคะแนน ความคิดสรางสรรค อยูในระดับปานกลาง 
คือกอนการทดลอง คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 3.02  และหลังการทดลองคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.07 
พบวา การทํากิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม การใชคําถามกระตุนใหเด็กไดคิด 
และถายทอดออกมาดวยการวาดภาพ  ผสมผสานกับบรรยากาศที่มีเสียงเพลงไทยเดิมบรรเลง
ประกอบ เปนการฝกใหเด็กไดใชความสามารถในดานการคิดที่สรางสรรค เพราะสิ่งที่เด็กวาดภาพ
เปนสิ่งที่อิสระ เด็กแสดงออกไดเต็มความสามารถ เม่ือเด็กๆ  วาดภาพ เด็กจะกระตือรือรนในการ
วาดภาพ เชน  วาดเรื่องบานหรรษา  เด็กมีอิสระในการวาดภาพบาน  เด็กบางคนวาดภาพคอนโด  
ในบานเลี้ยงปลา  เครื่องใชภายในบาน เด็กมีความสนุกกับการไดใชความคิดที่หลากหลาย และ
ภูมิใจในผลงานของตนเอง ซ่ึงนําไปสูความคิดจินตนาการที่สรางสรรคผลงาน  
  จากประสบการณการวิจัยครั้งน้ี  กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
สามารถสงเสริมการแสดงออกทางความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยได  ทั้งนี้ครูและผูที่เกี่ยวของ
กับการจัดการศึกษาปฐมวัยสามารถใชวิธีการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค ของเด็กปฐมวัยได  
 

ขอสังเกตที่ไดจากการศึกษาคนควา 
 ขอสังเกตที่ไดจากการศึกษาคนควา  พบวา  เด็กมีการแสดงออกทางความคิดสรางสรรค
สูงขึ้นมาจากเหตุผลตอไปน้ี 
 1. การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ในสัปดาหแรกเด็กยังไม
คุนเคยกับอุปกรณ  การวาดภาพ ครูมีการแนะนําใหเด็กๆ  ไดลงมือปฏิบัติจนเด็กมีความมั่นใจ ที่จะ
คิดจินตนาการ  การวาดภาพจากสิ่งแวดลอมภายในและภายนอกที่เด็กๆ ไดรับรู เพ่ือใหเด็กคิด
จินตนาการอยางอิสระในการคิดสรางสรรคผลงานของตนเอง ที่มีการกระตุนสมองใหจินตนาการดวย
สภาพแวดลอมที่มีบรรยากาศเปดเพลงบรรเลง ที่เด็กทํากิจกรรมดวยการใชความคิดไดจินตนาการ
การวาดภาพของเด็กซึ่งเพลงที่เปดควรเปดดังพอประมาณที่เด็กทุกคนไดยิน 
 2. บทบาทของครูในขณะจัดกิจกรรม การวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ครูมี
หนาที่ อํานวยความสะดวกในการจัดกิจกรรมใหพรอมตลอดเวลาที่เด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรม ดูแล
การเปดเพลงใหมีความตอเน่ืองตลอดระยะเวลาที่เด็กฟงเสียงเพลงขณะวาดภาพ ครูมีการบันทึก
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คําพูดของเด็กในความคิดจินตนาการ ภาพที่เด็กๆ วาดทําใหเห็นความคิดสรางสรรคสิ่งที่เด็กๆ คิด 
เชน เด็กวาดภาพเมื่อเด็กๆ  โตขึ้นเปนผูใหญเด็กๆ จะเปนบุคคลใด ซ่ึงเด็กๆ วาดภาพสี่เหลี่ยมแลว
บอกวาเปนหมอ  ภาพสี่เหลี่ยมที่วาดก็คือเตียงนอนใหคนไขนอนเวลาไมสบาย ซ่ึงเด็กไมวาดภาพ
คนที่เปนหมอแตเด็กจะวาดเตียงเพ่ือเชื่อมโยงใหทราบไดวามีความคิดที่ตองการเปนหมอ 
 3. อุปกรณการวาด ครูควรจัดเตรียมใหพรอม ปริมาณที่เพียงพอสําหรับทุกคน และ
ปลอดภัยกับเด็ก เพราะจะมีอุปกรณที่เปนเศษวัสดุ เชนไมไผควรใหมเสมอไมมีเชื้อรา และเด็กควรใส
ผากันเปอนทุกครั้งที่ทาํกิจกรรม  เด็กจะใชสีในการวาดภาพอาจทําใหเลอะเสื้อผาได 
 4. กิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม เด็กๆ  มีความสนใจกระตือรือรน
และเพลิดเพลินในการฟงเพลงบรรเลงขณะทํากิจกรรม  เปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กมีโอกาสคิด
อิสระในการแสดงผลงาน ซ่ึงอุปกรณวาดภาพมีหลากหลาย ที่เด็กสามารถนําไปวาดตกแตงผลงาน
ได เชน ปลายไมไผ  ขวดลูกกลิ้ง  หลอดพลาสติก  พูกันปลายแบน ฯลฯ เด็กจะไดรูจักการใชสีใน
การสรางผลงาน ไดสรางสรรค  ริเริ่มสิ่งแปลกใหม  
 

ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. การทํากิจกรรมวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  สื่อ วัสดุ  อุปกรณ  ตองใหพรอม  
มีจํานวนพอเพียง  ปลอดภัยกับเด็กปฐมวัย  และสื่อบางอยางสามารถหาไดในทองถิ่น 
 2. ขณะที่เด็กทํากิจกรรมวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  ครูมีหนาที่อํานวยความ
สะดวกและคอยกระตุนใหเด็กทํากิจกรรมอยางเพลิดเพลิน เกิดสมาธิ มีความสุข 
 3. เพลงไทยเดิมที่นํามาเปดใหเด็กฟงตองมีจังหวะและทวงทํานอง  ระยะเวลาที่เหมาะสม
กับการสงเสริมและพัฒนาการทางดานการคิดจินตนาการของเด็กใหสูงขึ้น 

 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรมีการศึกษาและวิจัย ผลของการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
ในระยะยาวเพื่อติดตามผลการทดลองที่สงผลตอความคิดสรางสรรค 
 2. ควรมีการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ใน
เด็กพิเศษ เชน เด็กออทิสติก  และเด็กบกพรองทางสติปญญา 
 3. ควรมีการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ที่มีผล
ตอความสามารถดานอ่ืนๆ  เชน  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ทักษะทางภาษาดานการเขียน  
และการสงเสริมพัฒนาการดานกลามเนื้อเล็ก 
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- คูมือการใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) 
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คูมือการใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ 
ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) 

 

การใชแบบทดสอบ 
 1. ผูถูกทดสอบจะไดรับ แบบทดสอบความคดิสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen 
and Urban) และดินสอดําซึ่งไมมียางลบ  เพ่ือมิใหผูตอบเปลี่ยนภาพที่วาดแลว 
 2. ผูทดสอบอานคําสั่งชาๆ และชัดเจนดังน้ี  
  “ภาพที่วางอยูขางหนาทาน / เด็กๆ ขณะน้ี เปนภาพที่ยังไมสมบูรณ ผูวาดเริ่มลงมือ
วาด แตถูกขัดจังหวะเสียกอน ขอใหทาน / เด็ก ๆ วาดภาพตอใหสมบรูณ จะวาดเปนภาพอะไรกไ็ด
ตามที่ทาน / เด็กๆ ตองการ ไมมีการวาดภาพใดๆ ที่ถอืวาผิด ภาพทุกภาพที่วาดถือเปนสิ่งที่ถกูตอง
ทั้งสิ้น เม่ือวาดภาพเสร็จแลวขอใหเอามาสงใหคุณคร”ู 
   ผูทดสอบอาจย้ําอีกครั้งหน่ึงก็ไดวา 
   “จะวาดภาพอะไรก็ไดตามตองการ” 

3. ในชวงเวลาของการทดสอบ หากมีคําตอบ ก็อาจตอบไดในลักษณะนี้คือ  
“เด็กๆ อยากจะวาดภาพอะไรก็ไดตามที่อยากจะวาด ทกุรูปที่วาดเปนสิ่งที่ถูกตอง 

ทั้งสิ้นทําอยางไรก็ได ไมมีสิ่งใดผิด” 
  หากผูใดถูกทดสอบยังคงมีคําถาม เชน หากถามถึงชิ้นสวนที่ปรากฏอยูนอกกรอบ ก็
ใหตอบในทํานองเดิม หาม อธิบายเนื้อหา หรือวิธีการใดๆ เพ่ือเติม 
  นอกจากนี้  ควรหลีกเลี่ยงการพาดพิงถึงเวลาทีค่วรใชในการวาดภาพ 
  ควรพูดทํานองที่วา “เริ่มวาดไปไดเลย ไมตองกังวลเรือ่งเวลา” อาจเพิ่มเติมไดวา “เรา
คงไมใชเวลาทั้งชั่วโมงในการวาดภาพหรอกนะ” 
 4. ผูทดสอบตองจดบันทึกเวลาการทําแบบทดสอบของผูที่ทําเสร็จกอน นาที โดยจดอายุ 
เพศ  ชื่อ และประเทศของผูถูกทดสอบลงในชองวางมุมขวาบนของกระดาษทดสอบ เชน อายุ 8 ป 
เพศ ชาย ชื่อ จอหน ประเทศ สหรัฐอเมริกา เปนตน  
 5. ผูทดสอบบอกใหผูถูกทดสอบตั้งชื่อเร่ือง หรือชื่อภาพดวย แตควรพูดเบาๆ โดยไม
รบกวนผูถูกทดสอบคนอื่นที่ยังทําไมเสร็จ แลวเขียนชื่อเรื่องไวที่มุมขวาบน เพราะจะใชเปนขอมูลสําคัญ
ในการแปลผลการวาดภาพ เชน อายุ 8 ป เพศ ชาย ชื่อ จอหน ประเทศ สหรัฐอเมริกา ชื่อภาพ  
พระอาทิตยข้ึน  
 6. หลังจากเวลาทดสอบผานไป 15 นาที ใหเก็บแบบทดสอบคืน ใหเขียน อายุ เพศ ชื่อ 
ประเทศ และชื่อภาพไวที่มุมขวาบนของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน 
(Jellen and Urban) ทํานองเดียวกับที่อธิบายไวในขอ 5 
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เกณฑการประเมินเพื่อใหคะแนน 
 แบบทดสอบความคิดสรางของเยลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) 
 นําภาพวาดแตละภาพมาประเมินตามเกณฑ 14 ขอ ดังน้ี  

1) การตอเติม (Cn)  
ชิ้นสวนทีไ่ดรับการตอเติม (ครึ่งวงกลม  จุด  มุมฉาก เสนโคง เสนประ และสี่เหลีย่ม 

จัตุรัสเล็กปลายเปดนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ) จะไดคะแนนการตอเตมิ ชิ้นสวนละ 1 คะแนน คะแนน
สูงสุดคือ 6 คะแนน 

2) ความสมบูรณ (Cm) 
หากมีการตอเติมจากเดิมในขอ 1 หรือใหสมบูรณมากขึ้น จะไดคะแนนชิ้นสวนละ  

1 คะแนน ถาตอเติมภาพโดยใชรูปที่กําหนด 2 รูป มารวมเปนรูปเดียว เชน โยงเปนรูปบาน ตอเปนอิฐ  
ปลองไฟ ฯลฯ ให 1 คะแนน คะแนนสูงสุดในขอน้ีคือ 6 คะแนน  
 3) ภาพที่สรางข้ึนใหม (Ne) 
  ภาพหรือสัญลักษณที่วาดขึ้นใหมนอกเหนือจากขอ 1 และ 2 จะไดคะแนนเพิ่มอีกภาพ
ละ 1 คะแนน แตภาพที่วาดซ้ําหลายๆ ภาพเหมือนๆ กัน (เชนภาพปาที่มีจํานวนตนไมหลายๆ ตน ๆ 
ซํ้าๆ กัน) จะให 2- 3 คะแนน คะแนนสูงสุดของขอน้ี คือ 6 คะแนน  
 4) การตอเน่ืองดวยเสน (CI) 
  แตละภาพหรือสวนของภาพ (ทั้งภาพที่สรางเสร็จขึ้นใหมในขอ 3) หากมีเสนลากโยง
เขาดวยกัน ทั้งภายใน และภายนอกกรอบ จะใหคะแนนการโยงเสนละ 1 คะแนน คะแนนสูงสุดในขอ
น้ี คือ 6 คะแนน  
 5) การตอเน่ืองที่ทําใหเกิดเปนเรื่องราว (Cth) 
  ภาพใด หรือสวนใดของภาพที่ทําใหเกิดเปนเรื่องราว หรือเปนภาพรวมจะไดอีก       
1 คะแนน ตอ 1 ชิ้น การเชื่อมโยงน้ีอาจเปนการเชื่อมโยงดวยเสน จากขอ 1 หรือไมใชเสนก็ได  เชน 
เสนประของแสงอาทิตย, เงาตางๆ, การแตะกันของภาพ ความสําคัญอยูที่การตอเติมน้ัน ทําใหได
ภาพที่สมบูรณตามความหมายที่ผูถูกทดสอบ ตั้งชื่อไว คะแนนสูงสุดในขอน้ี คือ 6 คะแนน 

6) การขามเสนก้ันเขตโดยการใชชิ้นสวนที่กําหนดใหนอกกรอบใหญ (Bfd) 
การตอเติม หรือโยงเสนปดรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสปลายเปด ซ่ึงอยูนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ  

จะไดคะแนน 6 คะแนนเต็ม 
7) การขามเสนก้ันเขตอยางอิสระโดยไมใชสวนที่กําหนดใหนอกกรอบใหญ Bfi) 

การตอเติม โยงเสนออกไปนอกกรอบ หรือการวาดภาพนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญจะได 
คะแนน 6 คะแนนเต็ม 
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8) การแสดงความลึก ใกล – ไกล หรือมิติของภาพ (Pe) 
ภาพที่วาดใหเห็นสวนลึก มีระยะใกล ไกล หรือวาดภาพในลักษณะ 3 มิติ ใหคะแนน 

ภาพละ 1 คะแนน หากภาพที่ปรากฏเปนเรื่องราวทั้งภาพ แสดงความเปนสามมิติมีความลึก หรือ
ใกล – ไกล ใหคะแนนเต็ม คะแนนสูงสุดในขอน้ีคือ 6 คะแนน 

9) อารมณขัน (Hu) 
ภาพที่แสดงใหเห็นหรือกอใหเกิดอารมณขันจะไดชิ้นสวน 1 คะแนน หรือดูภาพรวม  

ถาใหอารมณขันมากก็จะใหคะแนนมากขึ้นเปนลําดับภาพที่แสดงอารมณขันนี้  ประเมินจากผู
ทดสอบในหลายๆ ทาง เชน  

ก. ผูวาดสามารถลอเลียนตัวเองจากภาพวาด 
ข. ผูวาดผนวกชือ่ที่แสดงอารมณขันเขาไป หรือวาดเพิ่มเขาไป และ / หรือ 

  ค. ผูวาดผนวกลายเสนและภาษาเขาไปเหนือการวาดภาพการตูนคะแนนสูงสุดของ
ขอน้ีคือ 6 คะแนน  
 10) การคิดแปลกใหม ไมคิดตามแบบแผน (Uca) 
  ภาพแสดงความคิดที่แปลกใหมแตกตางไปจากความคดิปกติธรรมดาทั่วไปมีเกณฑ
การใหคะแนน ดังน้ี  
  a) การวาง หรือการใชกระดาษแตกตางไปจากเมื่อวางกระดาษทดสอบใหแบบปกติ
ธรรมดา เชน พับ หมุน หรือพลิกกระดาษไปขางหลัง แลวจึงวาดภาพให 3 คะแนน  
  b) ภาพที่เปนนามธรรม หรือไมเปนภาพของจริง เชน การใชชื่อที่เปนนามธรรม หรือ
สัตวประหลาด ให 3 คะแนน  
  c) ภาพรวมของรูปทรง เครื่องหมายสัญลักษณ  ตัวอักษรหรือตัวเลข และ /หรือ การ
ใชชื่อหรือภาพที่เหมือนการตูน ให 3 คะแนน 
  d) ภาพที่ตอเติมไมใชภาพที่วาดกันแพรหลายทั่วไป ให 3 คะแนน แตหากมีการตอ
เติมภาพในลกัษณะตางๆ ตอไปน้ี  
   1) รูปครึ่งวงกลม ตอเปนพระอาทิตย หนาคนหรือวงกลม 
   2) รูปมุมฉาก ตอเปนบาน กลอง หรือสี่เหลี่ยม  
   3) รูปเสนโคง ตอเปนงู ตนไม หรือดอกไม 
   4) รูปเสนประ  ตอเปนถนน ตรอก หรือทางเดิน 
   5) รูปจุด  ทําเปนตาของนก หรือสายฝน  
  รูปทํานองนี้ตองหักออก 1คะแนน จาก 3 คะแนนเต็มในขอ 10 d น้ี  แตไมมีคะแนน
ติดลบ / คะแนนสูงสุดในขอ 10 น้ีคือ  (a + b + c + d) เทากับ 12  
 11) ภาพที่เปนนามธรรม (Ucb) 
  ภาพที่เปนนามธรรม หรือไมเปนภาพของจริง เชน การใชชื่อที่เปนนามธรรมหรือสัตว
ประหลาด ให 3 คะแนน 
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12) ภาพรวมของรูปทรง (Ucc) 
ภาพรวมของรูปทรง เครื่องหมายสัญลักษณ ตัวอักษรหรือตัวเลข และ / หรือ การใช 

ชื่อหรือภาพที่เหมือนการตูน ให 3 คะแนน 
13) ภาพที่ตอเตมิไมใชภาพที่วาดกันแพรหลายทั่วไป (Ucd) 

ภาพที่ตอเติมไมใชภาพที่วาดกันแพรหลายทั่วไป ให 3 คะแนน แตหากมีการตอเติม 
ภาพในลักษณะตางๆ ตอไปน้ี 

1. รูปครึ่งวงกลม ตอเปนพระอาทิตย  หนาคนหรือวงกลม 
2. รูปมุมฉาก  ตอเปนบาน กลอง หรือสี่เหลี่ยม 
3. รูปเสนโคง  ตอเปนงู  ตนไม หรือดอกไม 
4. รูปเสนประ ตอเปนถนน ตรอก หรือทางเดิน  
5. รูปจุด ทําเปนตานก หรือสายฝน 

รูปทํานองนี้ตองหักออก 1 คะแนน จาก 3 คะแนนเต็มในขอ 10 d น้ี แตไมมี 
คะแนนติดลบ / คะแนนสูงสุดในขอ 10 น้ีคือ (a + b + c + d) เทากับ 12 

14) ความเรว็ (Sp) 
ภาพที่ใชเวลาวาดนอยกวา 12 นาที  จะไดคะแนนเพิ่มดังน้ี  
ต่ํากวา 2 ได 6 คะแนน 
ต่ํากวา 4 ได 5 คะแนน 
ต่ํากวา 6 ได 4 คะแนน 
ต่ํากวา 8 ได 3 คะแนน 
ต่ํากวา 10 ได 2 คะแนน 
ต่ํากวา 12 ได 1 คะแนน 
มากกวาหรือเทากับ 12 ได 0 คะแนน 

 
 คะแนนรวมของแบบทดสอบความคดิสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen 
and Urban) 
 ดานหลังของขอสอบมีชองเล็กๆ อยู 11 ชอง แตละชองจะมีรหัสสําหรับใหคะแนนวิธีการ
ใหคะแนนเพียงแตพับสวนลางของแบบทดสอบขึ้นมา ก็สามารถใหคะแนนไดทันที คะแนนรวมสูงสุด
ของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) คือ 72 คะแนน 
(แปลและเรียบเรียงโดย : อนินทิตา โปษะกฤษณะ : 2535) 
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ขอมูลของกลุมตัวอยาง ที่ควรบันทึกประกอบการทําวิจัย 
โดยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) 

1. อายุ  (เชน 5 ป) 
2. เพศ (เชน หญิง หรือชาย) 

 3. เชื้อชาติและความเปนมาของเผาพันธุ (เชน มองโกลลอยด, นิกรอยด, คอเคเซียน 
หรืออ่ืนๆ ) 
 4. ประเภทของสถานศึกษา (เชน ประถมศึกษา หรืออุดมศึกษา, เอกชน  หรือรัฐบาล) 
 5. ขอมูลทางเศรษฐกิจและสังคม (เชน ระดับรายไดต่ํา, ปานกลางหรือสูง) 
 6. ความเฉพาะเจาะจงของกลุมตัวอยางที่เลือก (เชน เด็กพิการ – ทางสมอง และ / หรือ
ทางรางกาย, เด็กปกติ, เด็กพิเศษ – อัจฉริยะ และ / หรือมีความสามารถพิเศษ, และ / หรือเด็กไม
ปกติ – ทางสังคม และ / หรือการเบี่ยงบนทางจิตวิทยา 
 7. ขอมูลที่บันทึกอยางยอของกลุมตัวอยางทั้งกลุม (เชน เลือกโดยการสุมตัวอยาง, สังเกต
เก็บขอมูล ระหวางการทําแบบทดสอบ หรืออ่ืนๆ  
 8. การทําการทดสอบใหม ของกลุมตัวอยางทั้งหมด และ / หรือ เฉพาะราย โดยระบุเหตุผล 
น้ันๆ ดวย  
 
ขอมูลของนักวิจัยผูสรางแบบทดสอบ 
 
แฮนสจีย   เยลเลน  - อาจารยประจําภาควิชา บริหารการศึกษาและ 
(HANS G, JELLEN, Fh, D)   การศึกษาอุดมศึกษามหาวิทยาลัย เซาทเธิรน 
      อิลลินอยส ณ คารบอนเดล ประเทศสหรัฐอเมริกา 
เคลาส  เค  เออรบัน  - อาจารยมหาวิทยาลัยแฮนโนเวอรประเทศสหพันธรัฐ 
(KLAUS K. URBAN, Ph, D)   เยอรมันนี 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 

 
- คูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 

 - รูปแบบการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดมิ 
 -     ตัวอยางแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเพลงเสยีงเพลงไทยเดิม 
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คูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
 

หลักการและเหตุผล 
 การสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยดวยการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบ
เสียงเพลงไทยเดิม ซ่ึงแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ที่ผูวิจัยสรางขึ้น
เปนกิจกรรมที่เปดกวางใหเด็กไดมีโอกาสแสดงออก ฝกฝน และพัฒนางานการวาดภาพอยางอิสระ 
เกิดความคิดสรางสรรค จินตนาการ การเรียนรูดวยการสรางงานตามความตองการของเด็ก  
กิจกรรมวาดภาพดวยสีแทง และสีผสมน้ํา กับวัสดุ อุปกรณ ที่ใชในกิจกรรมวาดภาพ เม่ือเด็กวาดภาพ 
เสร็จแลวไดขยายผลทางความคิด ดวยการตกแตงตอเติมวาดภาพ โดยในการทําทุกๆ  กิจกรรม  
เปดโอกาสใหเด็กได  คิดจินตนาการระหวางเด็กลงมือวาดภาพ มีการเปดเพลงไทยเดิมบรรเลง
เพ่ือใหเด็กไดเกิดความเพลิดเพลิน มีความสุข เกิดการเรียนรู  จินตนาการกับเพลงที่เปด  เปนอีกวิธี
หน่ึงที่ชวยสงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรูอยางสรางสรรคจากความคิดและจินตนาการของเด็ก การที่
เด็กไดใชความคิดจินตนาการมากเทาใด  เด็กก็จะเกิดการเรียนรูสิ่งแปลกใหม ที่อยู รอบตัวมากขึ้น  
ตลอดจนสงเสริมพัฒนาการครบทุกดานทั้งทางดานรางกาย อารมณ  จิตใจ และสติปญญา พรอมที่
จะเรียนรูในระดับที่สูงขึ้นไป   
 
จุดมุงหมาย 
 เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยทั้ง 4 ดาน ไดแก ดานความคดิริเริม่ 
ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ 
 
เน้ือหา 
 กิจกรรมการวาดภาพประกอบเพลงเสียงเพลงไทยเดิมเปนกิจกรรมที่เด็กวาดภาพตาม
ความคิดจินตนาการ อยางอิสระ พรอมทั้งมีบรรยากาศเสียงเพลงไทยเดิมประกอบในการทํากิจกรรม  
เด็กตกแตงตอเติมกิจกรรมไดอิสระในชิ้นงานอยางสรางสรรค 
 
หลักการทํากิจกรรม 
 1. การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเพลงบรรเลงไทยเดิม จัดขึ้นในชวงเวลากิจกรรม
สรางสรรคใชระยะเวลาในการดําเนินการ 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน โดยจัดในวันอังคาร วันพุธ วัน
พฤหัสบดี วันละประมาณ 30 นาที 
 2. จัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเพลงไทยเดิมบรรเลงมีการเปดเพลงฟง ขณะทํา
กิจกรรมทําใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรคและจินตนาการ 
 3. ใหเด็กมีอิสระในการปฏิบัติกิจกรรมจากวัสดุอุปกรณที่ครูจัดเตรียมไวในบรรยากาศที่
เปนกันเอง อบอุน มีแสงสวางเพียงพอ ครูมีบทบาทเปนผูกระตุนใหกําลังใจเด็กขณะปฏิบัติกิจกรรม 
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โดยแสดงความชื่นชอบในผลงานที่เด็กสรางขึ้นมาเพื่อจะไดแสดงออกทางผลงานอยางอิสระและเต็ม
ความสามารถ 
 4. ระยะเวลาในการดําเนินการ 
  สัปดาหกอนการทดสอบ สัปดาหที่ 1 สรางความคุนเคย เก็บขอมูลพ้ืนฐาน และฝกการ
จัดเก็บอุปกรณใหกับเด็ก หลังจากกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว 
  สัปดาห 1-8 ดําเนินการทดลอง ในวันอังคาร วันพุธ วันพฤหัส และจัดเก็บรวบรวม
ชิ้นงานทุกวันที่ทดลองมา 
 
บทบาทเด็ก 
 1. เด็กได หยิบ จับ เกี่ยวกับอุปกรณอยางเสรี 
 2. ใหเด็กคิดและจินตนาการ แสดงออกบนชิ้นงานโดยนําการวาดภาพดวยอุปกรณตางๆ ที่
หลากหลาย พรอมทั้งเด็กไดฟงเพลงไทยเดิมบรรเลง 
 3. สามารถบอกและเลาเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานของตนเพื่อใหทราบถึงสิ่งที่เด็กตองการสื่อ
ออกมา 
 4. เม่ือหมดเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม ใหเด็กสงผลงานและจัดเก็บสื่ออุปกรณตางๆเขาที่
ใหเรียบรอย 
 
บทบาทคร ู
 1. ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
 2. ใหแรงเสริมกระตุนและจูงใจ ใหเด็กสนใจในกิจกรรม และแสดงออกอยางเต็มที่ตาม
ความสามารถ 
 3. เปดโอกาสใหเด็กทํากิจกรรมการวาดภาพอยางอิสระและใชอุปกรณที่หลากหลายใน
การสรางผลงาน ของตนเองตามความคิดจินตนาการ 
 4. ครเูปดเพลงไทยเดิมบรรเลงใหเด็กฟงขณะเด็กทํากิจกรรมวาดภาพ 
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รูปแบบการการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดมิ 
 
จุดมุงหมาย 
 เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยทั้ง 4 ดาน ไดแก ดานความคิดริเริม่
ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ 
 
การจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
 1. ครูนําเขาสูบทเรียนโดยครูเปดเพลงไทยเดิมใหฟง แลวใหเด็กฟงเสียงที่ไดยินในเพลง 
เด็กๆ  จินตนาการในเรื่องราวตางๆ  ตามความสนใจและสรางความพรอมกอนนําเขาสูกิจกรรม 
 2. เปดโอกาสใหเด็กทํากิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมตามแผนงานที่
กําหนดในตารางการทํากิจกรรม เด็กเลือกวัสดุอุปกรณในการวาดภาพไดอยางเสรีตามจินตนาการที่
ไดยินจากเสียงเพลงและเรื่องที่เด็กจินตนาการตามความสามารถอยางเต็มที่ 
 3. ในกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม เปนการวาดภาพจากหนวยสาระ
การเรียนรูอยางอิสระดวยอุปกรณที่จัดเตรียมใหที่หลากหลาย เด็กสรางสรรคผลงานตกแตงตอเติมได
อยางอิสระผสมผสานภายใตบรรยากาศเสียงเพลงไทยเดิม เพ่ือกระตุนใหเด็กไดคิดจินตนาการ  
 4. ขั้นสรุป เด็กนาํเสนอผลงานของตนเองดวยการเลาเรื่องจากภาพใหครูฟง 
 5. ครูจดบันทึก ชื่อภาพและเรือ่งราวที่เด็กเลาเกี่ยวกบัภาพที่เด็กวาด 
 
บทบาทเด็ก 

1. สังเกตจากผลงานของเด็ก  
2. สังเกตการณนําเสนอผลงานจากการเลาเรื่องจากภาพของเด็ก  
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ตารางการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม  
 

 ในระยะเวลา 8 สัปดาห โดยการทดลองสัปดาหละ 3 วัน คือ วันอังคาร วันพุธ และวันพฤหัสบดี  
ในกิจกรรมสรางสรรค เวลา 10.00 - 10.30 น. ใชเวลาในการทดลองประมาณ 30 นาที 
 

สัปดาห 
ที่ 

วันทดลอง 
ชื่อกิจกรรม 
การวาดภาพ 

เสียงเพลงไทยเดิมใน
บรรยากาศประกอบ 

การวาดภาพ 
ส่ือวัสดุ/อุปกรณ 

อังคาร มือนอยสรางภาพ ลาวดําเนินทราย พูกันกลม  พูกันแบน  สีเทียน  สีชอลค  
สีไม  สีผสมอาหาร  สีโปสเตอร   
ดินสอดํา  จานใสสี ตะกราใสสี  
กระดาษหนังสือพิมพ กระดาษ A4  
ผากันเปอน 

พุธ เพ่ือนรักสวยดวยมือเรา ลาวเจริญศรี แปรงสีฟน สําลีกาน ขวดลูกกลิ้ง 
ขวดพลาสติก สีโปสเตอร  สีน้ํา  ดินสอ
ดํา  จานใสสี  กระดาษหนังสือพิมพ 
กระดาษ A4   ผากันเปอน 

 
 
 
 
 
1 

พฤหัสบดี จะเอตัวหนูเอง โยสลัม ไมไผ  ใยบวบ  ปลายไมกวาด   
สีผสมอาหาร  สีน้ํา  สีโปสเตอร  ดินสอ
ดํา กระดาษหนังสือพิมพ  
จานใสสี   กระดาษ A 4 ผากันเปอน 

อังคาร อาหารจานโปรด ตนบรเทศ พูกันกลม พูกันแบน สีเทียน  สีชอลค 
สีไม  สีผสมอาหาร  สีโปสเตอร 
ดินสอดํา  จานใสสี ตะกราใสสี 
กระดาษหนังสือพิมพ กระดาษ A4 
ผากันเปอน 

พุธ ประสาทสัมผัสที่รับรู ลมพัดชายเขา แปรงสีฟน สําลีกาน ขวดลูกกลิ้ง 
ขวดพลาสติก สีโปสเตอร  สีน้ํา  ดินสอ
ดํา จานใสสี  กระดาษหนังสือพิมพ 
กระดาษ A4 ผากันเปอน 

 
 
 
 
 
 
2 

พฤหัสบดี พักผอนรางกาย จีนเก็บบุปผา ไมไผ  ใยบวบ  ปลายไมกวาด   
สีผสมอาหาร  สีน้ํา  สีโปสเตอร   
ดินสอดํา  กระดาษหนังสือพิมพ   
จานใสสี  กระดาษ A 4 ผากันเปอน 
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สัปดาห 
ที่ 

วันทดลอง 
ชื่อกิจกรรม 
การวาดภาพ 

เสียงเพลงไทยเดิมใน
บรรยากาศประกอบ 

การวาดภาพ 
ส่ือวัสดุ/อุปกรณ 

อังคาร ประหยัดอดออม 
เมื่อยังเยาววัย 

จีนรําพัด พูกันกลม  พูกันแบน  สีเทียน  
สีชอลค  สีไม  สีผสมอาหาร   
สีโปสเตอร  ดินสอดํา  จานใสสี 
ตะกราใสสี  กระดาษหนังสือพิมพ  
กระดาษ A4  ผากันเปอน 

พุธ เด็กกตัญูรูคุณ ลาวเสี่ยงเทียน แปรงสีฟน สําลีกาน ขวดลูกกลิ้ง 
ขวดพลาสติก สีโปสเตอร  สีน้ํา  
ดินสอดํา จานใสสี   
กระดาษหนังสือพิมพ  กระดาษ A4 
ผากันเปอน  

 
 
 
 
 
3 

พฤหัสบดี เด็กดีมีวินัย สรอยเพลง ไมไผ  ใยบวบ  ปลายไมกวาด   
สีผสมอาหาร  สีน้ํา  สีโปสเตอร  
ดินสอดํา กระดาษหนังสือพิมพ 
จานใสสี  กระดาษ A 4 
ผากันเปอน  

อังคาร ครอบครัวสุขสันต เขมรรอบตึ๊ก พูกันกลม  พูกันแบน  สีเทียน  
สีชอลค  สีไม   สีผสมอาหาร   
สีโปสเตอร  ดินสอดํา  จานใสสี 
ตะกราใสสี   กระดาษหนังสือพิมพ  
กระดาษ A4  ผากันเปอน 

พุธ บานหรรษา นกขมิ้น แปรงสีฟน สําลีกาน ขวดลูกกลิ้ง 
ขวดพลาสติก สีโปสเตอร   สีน้ํา  
ดินสอดํา จานใสสี   
กระดาษหนังสือพิมพ  กระดาษ A4 
ผากันเปอน 

 
 
 
 
 
 
4 

พฤหัสบดี พอแมที่รัก เขมรไทรโยค ไมไผ  ใยบวบ  ปลายไมกวาด   
สีผสมอาหาร  สีน้ํา  สีโปสเตอร  
ดินสอดํา  กระดาษหนังสือพิมพ 
จานใสสี  กระดาษ A 4 
ผากันเปอน 
 

 
 
 
 



 79 

สัปดาห 
ที่ 

วัน
ทดลอง 

ชื่อกิจกรรม 
การวาดภาพ 

เสียงเพลงไทยเดิมใน
บรรยากาศประกอบ 

การวาดภาพ 
ส่ือวัสดุ/อุปกรณ 

อังคาร ชุมชนของหนู ลาวดําเนินทราย พูกันกลม พูกันแบน  สีเทียน  
สีชอลค สีไม  สีผสมอาหาร  
สีโปสเตอร  ดินสอดํา  จานใสสี 
ตะกราใสสี  กระดาษหนังสือพิมพ 
กระดาษ A4  ผากันเปอน 

พุธ บุคคลในชุมชน ลาวเจริญศรี แปรงสีฟน สําลีกาน ขวดลูกกลิ้ง 
ขวดพลาสติก สีโปสเตอร  
สีน้ํา  ดินสอดํา จานใสสี  
กระดาษหนังสือพิมพ กระดาษ A4 
ผากันเปอน 

 
 
 
 
 
5 

พฤหัสบดี หนูรักในหลวง โยสลัม ไมไผ  ใยบวบ  ปลายไมกวาด   
สีผสมอาหาร  สีน้ํา  สีโปสเตอร  
ดินสอดํา กระดาษหนังสือพิมพ 
จานใสสี กระดาษ A 4  
ผากันเปอน 

อังคาร ฝนจามาจากไหน ตนบรเทศ พูกันกลม  พูกันแบน  สีเทียน  
สีชอลค   สีไม   สีผสมอาหาร   
สีโปสเตอร  ดินสอดํา  จานใสสี 
ตะกราใสสี  กระดาษหนังสือพิมพ 
กระดาษ A4  ผากันเปอน 

พุธ ตนไมแสนงาม ลมพัดชายเขา แปรงสีฟน สําลีกาน ขวดลูกกลิ้ง 
ขวดพลาสติก สีโปสเตอร  สีน้ํา  
ดินสอดํา จานใสสี  
กระดาษหนังสือพิมพ  กระดาษ A4 
ผากันเปอน 

 
 
 
 
 
 
6 

พฤหัสบดี ลมพัดพา จีนเก็บบุปผา ไมไผ  ใยบวบ  ปลายไมกวาด   
สีผสมอาหาร สีน้ํา  สีโปสเตอร  
ดินสอดํา กระดาษหนังสือพิมพ 
จานใสสี   กระดาษ A 4 
ผากันเปอน 
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สัปดาห 
ที่ 

วัน
ทดลอง 

ชื่อกิจกรรม 
การวาดภาพ 

เสียงเพลงไทยเดิมใน
บรรยากาศประกอบ 

การวาดภาพ 
ส่ือวัสดุ/อุปกรณ 

อังคาร ทะเลราเริง จีนรําพัด พูกันกลม พูกันแบน สีเทียน  
สีชอลค สีไม  สีผสมอาหาร   
สีโปสเตอร  ดินสอดํา  จานใสสี 
ตะกราใสสี  กระดาษหนังสือพิมพ  
กระดาษ A4 ผากันเปอน 

พุธ ฉันคือน้ํา ลาวเสี่ยงเทียน แปรงสีฟน สําลีกาน ขวดลูกกลิ้ง 
ขวดพลาสติก  สีโปสเตอร  
สีน้ํา  ดินสอดํา จานใสสี 
กระดาษหนังสือพิมพ กระดาษ A4 

 
 
 
 
 
7 

พฤหัสบดี เมื่อหนูแปลงรางเปน
ดอกไม 

สรอยเพลง ไมไผ  ใยบวบ  ปลายไมกวาด   
สีผสมอาหาร  สีน้ํา  สีโปสเตอร  
ดินสอดํา  กระดาษหนังสือพิมพ  
จานใสสี   กระดาษ A 4  
ผากันเปอน 

อังคาร ฉันอยูในปาใหญ เขมรรอบตึ๊ก พูกันกลม  พูกันแบน  สีเทียน  
สีชอลค   สีไม   สีผสมอาหาร   
สีโปสเตอร   ดินสอดํา  จานใสสี 
ตะกราใสสี   กระดาษหนังสือพิมพ 
กระดาษ A4  ผากันเปอน 

พุธ เมื่อฉันโบยบิน นกขมิ้น แปรงสีฟน สําลีกาน ขวดลูกกลิ้ง 
ขวดพลาสติก เ สีโปสเตอร  สีน้ํา  
ดินสอดํา จานใสสี 
กระดาษหนังสือพิมพ  กระดาษ A4 
ผากันเปอน 

 
 
 
 
 
 
8 

พฤหัสบดี สัตวน้ําในทะเล เขมรไทรโยค ไมไผ  ใยบวบ   ปลายไมกวาด   
สีผสมอาหาร  สีน้ํา  สีโปสเตอร  
ดินสอดํา กระดาษหนังสือพิมพ  
จานใสสี  กระดาษ A 4 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม
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ตัวอยาง แผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 
ชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 การศึกษา 2550 

 
สัปดาหที่  1 วัน  อังคาร 
ชื่อกิจกรรม มือนอยสรางภาพ 
จุดมุงหมาย 
 1.  สงเสริมความคิดสรางสรรคและจินตนาการ 
 2.  สงเสริมความสามารถของกลามเนื้อและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 
 3. พัฒนาการรับรูการใชประสาทสัมผัสในการวาดภาพดวยสภาพแวดลอมที่มีเสียงเพลง
ไทยเดิมบรรเลง 
 4. สามารถพูดหรือบอกเกี่ยวกบัความคิดจินตนาการของตนเอง 
 5. ฝกทักษะการสังเกตเปรียบเทียบลักษณะตางๆ หรือสื่ออุปกรณในการวาดภาพ 
 
ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
 ข้ันนํา 
 1. เด็กฟงเพลงบรรเลงไทยเดิม โดยครูบอกเด็กวาเพลงที่ฟงเปนเพลงไทยเดิมชื่อเพลง
ลาวดําเนินทราย โดยเพลงไทยเดิมที่ฟงเปนเพลงบรรเลงไมมีเสียงรองของเนื้อเพลง 
 2. เด็กสนทนากับครูเกี่ยวกับเสียงเพลงบรรเลงไทยเดิมที่ไดยิน เด็กๆ ไดยินเสียงอะไรบาง 
เด็กๆ ทําทาทางตามจินตนาการประกอบไปกับเสียงเพลงตามความคิดของเด็กๆ  เอง 
 3. เด็กๆ  ตอบคําถามโดยครูใชคําถามกระตุนความคดิจินตนาการ เพ่ือเชื่อมโยงเขาสู
กิจกรรมการวาดภาพ  ใชคําถามดังน้ี  
  -  เด็กๆ คิดถึงสิ่งใดบางเม่ือไดยินเสียงเพลงที่ครูเปด 
  - ทําไมเด็กๆ  จึงคิดเชนนั้น 
  - ภาพที่เด็กๆ  จินตนาการ เด็กๆ นําไปตกแตงตอเติมใหเปนเรื่องราวเกี่ยวกับ    
การวาดภาพในชิ้นงานไดอยางไรบาง 
 ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 1. เด็กไดสังเกตและสัมผัส  หยิบจับ ซักถาม กับอุปกรณการวาดภาพที่มีขนาดและ
ลักษณะแตกตางกัน เด็กๆ  เลือกใชไดอยางอิสระตามความสนใจ พรอมทั้งครูเปดเพลงบรรเลง เพลง
ลาวดําเนินทรายในบรรยากาศสภาพแวดลอมในดานเสียงเพลงที่เพลิดเพลิน มีความสุขขณะทํา
กิจกรรมวาดภาพ  ตลอดเวลาในการทํากิจกรรม 
 2. ใหเด็กคิดจินตนาการในเรื่องราวที่เด็กสนใจจะนํามาวาดภาพตามความคิดสรางสรรค 
 3. เด็กแสดงออกตามความคิดสรางสรรคในการตกแตงตอเติมไดอยางหลากหลาย 
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 ข้ันสรุป 
 เด็กๆ นําเสนอผลงานของตนเองแสดงใหครูชม และเลาเรื่องราวเกีย่วกับภาพทีว่าดพรอม
ทั้งครูจดบันทกึเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานของเด็ก 
  
สื่อ/วัสดุอุปกรณ 
 1.  CD เพลงลาวดําเนินทราย 
 2.  เครื่องเลน CD 
 3.  กระดาษ A4 
 4. พูกันกลม 
 5. พูกันแบน 
 6. สีเทียน 
 7. สีชอลค 
 8. สีไม 
 9. สีผสมอาหาร 
 10. สีโปสเตอร 
 11. ดินสอดํา 
 12. จานใสสี 
 13. ตะกราใสส ี
 14. กระดาษหนังสือพิมพ 
 15. ผากันเปอน 
  
การประเมินผล 
 1. สังเกตผลงานของเด็ก 
 2. สังเกตจากพฤติกรรมของเด็กจากการเลาถึงผลงานของเด็กที่วาดภาพตามจินตนาการที่มี
เสียงเพลงไทยเดิมประกอบ 
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สัปดาหที่  1 วัน  พุธ 
ชื่อกิจกรรม โรงเรียนสวยดวยมือเรา 
จุดมุงหมาย 
 1.  สงเสริมความคิดสรางสรรคและจินตนาการ 
 2.  สงเสริมความสามารถของกลามเนื้อและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 
 3.  พัฒนาการรับรูการใชประสาทสัมผัสในการวาดภาพดวยสภาพแวดลอมที่มีเสียงเพลง
ไทยเดิมบรรเลง 
 4.  สามารถพูดหรือบอกเกี่ยวกบัความคิดจินตนาการของตนเอง 
 5. สงเสริมใหใชวสัดุที่เหลือใชในการวาดภาพที่หลากหลาย เพ่ือใหไดผลงานแปลกใหม 
 
ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
 ข้ันนํา 
 1. เด็กฟงเพลงบรรเลงไทยเดิม โดยครูบอกเด็กวาเพลงที่ฟงเปนเพลงไทยเดิมชื่อเพลง
ลาวเจริญศรี โดยเพลงไทยเดิมที่ฟงเปนเพลงบรรเลงไมมีเสียงรองของเนื้อเพลง 
 2. เด็กสนทนากับครูเกี่ยวกับเสียงเพลงบรรเลงไทยเดิมที่ไดยิน เด็กๆ ไดยินเสียงอะไรบาง 
เด็กๆ ทําทาทางตามจินตนาการประกอบไปกับเสียงเพลงตามความคิดของเด็กๆ  เอง 
 3. เด็กๆ ตอบคําถามโดยครูใชคําถามกระตุนความคิดจินตนาการ เพ่ือเชื่อมโยงเขาสู
กิจกรรมการวาดภาพ  ใชคําถามดังน้ี  
  -  เด็กๆ คิดถึงสิ่งใดบางเม่ือไดยินเสียงเพลง 
  - เด็กๆ  บอกชื่อเพ่ือนๆ ที่เด็กๆ  รูจักวามีใครบาง 
  - เด็กๆ  นําเพื่อนมาบันทึกวาดภาพ ตกแตง ตอเติม ใหสรางสรรคอยางไรบาง  
 ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 1. เด็กไดสังเกตและสัมผัส  หยิบจับ ซักถาม กับวัสดุที่เหลือใชที่สามารถนํามาวาดภาพได 
และมีขนาดและลักษณะแตกตางกันนํามาวาดภาพ เลือกใชไดอยางอิสระตามความสนใจในการ
สรางสรรคผลงาน พรอมทั้งครูเปดเพลงบรรเลงเพลงลาวเจริญศรี ในบรรยากาศสภาพแวดลอมในดาน
เสียงเพลงที่เพลิดเพลิน มีความสุขขณะทํากิจกรรมวาดภาพ ตลอดเวลาในการทํากิจกรรม 
 2. ใหเด็กคิดจินตนาการในเรื่องราวที่เด็กสนใจจะนํามาวาดภาพตามความคิดสรางสรรค 
 3. เด็กแสดงออกตามความคิดสรางสรรคในการตกแตงตอเติมไดอยางหลากหลาย 
 ข้ันสรุป 
 เด็กๆ นําเสนอผลงานของตนเองแสดงใหครูชม และเลาเรื่องราวเกีย่วกับภาพทีว่าดพรอม
ทั้งครูจดบันทกึเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานของเด็ก 
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สื่อ/วัสดุอุปกรณ 
 1.  CD เพลงลาวเจริญศร ี
 2.  เครื่องเลน CD 
 3.  กระดาษ A4 
 4. แปรงสีฟน 
 5. สําลีกาน 
 6. ขวดลูกกลิ้ง 
 7. ขวดพลาสติก 
 8. สีโปสเตอร 
 9. สีนํ้า 
 10. ดินสอสี 
 11. จานใสสี 
 12. กระดาษหนังสือพิมพ 
 13. ผากันเปอน 
 
การประเมินผล 
 1. สังเกตผลงานของเด็ก 
 2. สังเกตจากพฤติกรรมของเด็กจากการเลาถึงผลงานของเด็กที่วาดภาพตามจินตนาการที่มี
เสียงเพลงไทยเดิมประกอบ 
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สัปดาหที่  1 วัน  พฤหัสบดี 
ชื่อกิจกรรม จะเอตัวหนูเอง 
จุดมุงหมาย 
 1. สงเสริมความคิดสรางสรรคและจินตนาการ 
 2. สงเสริมความสามารถของกลามเนื้อและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 
 3. พัฒนาการรับรูประสาทสัมผัสในการวาดภาพดวยสภาพแวดลอมที่มีเสียงเพลงไทยเดิม
บรรเลง 
 4. สามารถพูดหรือบอกเกี่ยวกับความคดิจินตนาการของตนเอง 
 5. ฝกทักษะการสังเกต เปรียบเทียบลักษณะตางๆ  ของสื่ออุปกรณในการวาดภาพ 
 
ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
 ข้ันนํา 
 1. เด็กฟงเพลงบรรเลงไทยเดิม โดยครูบอกเด็กวาเพลงที่ฟงเปนเพลงไทยเดิมชื่อเพลง 
โยสลัม โดยเพลงไทยเดิมที่ฟงเปนเพลงบรรเลงไมมีเสียงรองของเนื้อเพลง 
 2. เด็กสนทนากับครูเกี่ยวกับเสียงเพลงบรรเลงไทยเดิมที่ไดยิน เด็กๆ  ไดยินเสียงอะไรบาง 
เด็กๆ ทําทาทางตามจินตนาการประกอบไปกับเสียงเพลงตามความคิดของเด็กๆ  เอง 
 3. เด็กๆ  ตอบคําถามโดยครูใชคําถามกระตุนความคิดจินตนาการ เพ่ือเชื่อมโยงเขาสู
กิจกรรมการวาดภาพ  ใชคําถามดังน้ี  
  -  เด็กๆ  เคยเหน็ตัวเองไดอยางไร 
  - ถาเด็กๆ  วาดภาพ ตัวเด็กเอง  จะวาดไดอยางไร 
  - ใหเด็กๆ  นึกถึงตัวเด็กเองแลววาดรูปรางลักษณะของเด็กเอง นํามาวาดภาพตอ
เติมเสริมแตงใหสรางสรรคตามจินตนาการไดอยางไรบาง 
 ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 1. เด็กไดสังเกตและสัมผัส  หยิบจับ ซักถาม กับวัสดุธรรมชาติที่สามารถนํามาวาดภาพได  
มีขนาดและลักษณะแตกตางกันนํามาวาดภาพ  เลือกใชไดอยางอิสระตามความสนใจในการสรางสรรค
ผลงาน พรอมทั้งครูเปดเพลงบรรเลงเพลงโยสลัม ในบรรยากาศสภาพแวดลอมในดานเสียงเพลงที่
เพลิดเพลิน มีความสุขขณะทํากิจกรรมวาดภาพ  ตลอดเวลาในการทํากิจกรรม 
 2. ใหเด็กคิดจินตนาการในเรื่องราวที่เด็กสนใจจะนํามาวาดภาพตามความคิดสรางสรรค 
 3. เด็กแสดงออกตามความคิดสรางสรรคในการตกแตงตอเติมไดอยางหลากหลาย 
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 ข้ันสรุป 
 1. เด็กๆ นําเสนอผลงานของตนเองแสดงใหครูชม และเลาเรื่องราวเกี่ยวกับภาพทีว่าด
พรอมทั้งครูจดบันทึกเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานของเด็ก 
 2. เด็กนําผลงานทุกชิ้นมาวางที่พ้ืนของสัปดาหที่ 1 ซ่ึงเด็กๆ  จะมีคนละ 3 ชิ้นงานเด็กๆ  
ทุกคนนําผลงานมาวางรวมกันทั้งหมด 45 ชิ้นงาน  เพ่ือใหตนเองและเพ่ือนๆ  ไดชื่นชมผลงาน
พรอมทั้งบรรยากาศฟงเพลงไทยเดิมบรรเลง 
 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ 
 1.  CD เพลงโยสลัม 
 2.  เครื่องเลน CD 
 3.  กระดาษ A4 
 4. ไมไผ 
 5. ใยบวบ 
 6. ปลายไมกวาด 
 7. สีผสมอาหาร 
 8. สีนํ้า 
 9. สีโปสเตอร 
 10. ดินสอดํา 
 11. กระดาษหนังสือพิมพ 
 12. จานใสสี 
 13. ผากันเปอน 
 
การประเมินผล 
 1. สังเกตผลงานของเด็ก 
 2. สังเกตจากพฤติกรรมของเด็กจากการเลาถึงผลงานของเด็กที่วาดภาพตามจินตนาการที่มี
เสียงเพลงไทยเดิมประกอบ 
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ภาคผนวก ค 
 

             -  รายนามผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจแผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพ 
ประกอบเสียงเพลงไทยเดิม 

 
 อาจารยไพบูลย  อุปนโน   อาจารยประจําคณะศึกษาศาสตร 
      มหาวิทยาลัยเชียงใหม  
 อาจารยศิริลักษณ ไทยดี   อาจารยผูสอนโรงเรียนสาธิต 
      มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ฝายมัธยม   
 อาจารยอภิรตี  ศรีนวล   อาจารยผูสอนระดับชั้นอนุบาล  
      โรงเรียนบานเขายวนเฒา  จังหวัดนครศรีธรรมราช 
 

รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจแบบสอบถามความคิดสรางสรรค 
ของเยลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) 

 
 ผศ. ดร. ดารณี   ศักดิ์ศิริผล อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาพิเศษ 
      คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
 อาจารยประสิทธิรักษ  เจริญผล ครูใหญโรงเรียนอนุบาลจารุเวช   
   

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ชื่อ สกุล  นางสาวนันทชัพร    จิรขจรชัย 
วันเดือนปเกิด 19  มิถุนายน   2515 
สถานที่เกิด จังหวัดตราด 
สถานที่อยูปจจุบัน 57  หมู  3  ต. นํ้าเชี่ยว  อ. แหลมงอบ  จ. ตราด  23120 
ตําแหนงหนาที่การงานในปจจุบัน ครู คศ. 1   
สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนบานหนองมวง  ตําบลไมรูด  อ. คลองใหญ  
  จังหวัดตราด  23110 
 
ประวตักิารศกึษา  
 พ.ศ. 2538 ค.บ. วิชาเอกการศึกษาปฐมวัย   
   จากสถาบันราชภัฎจันทรเกษม 
 พ.ศ. 2551 กศ.ม. สาขาวชิาเอกการศึกษาปฐมวัย   
   จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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