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ไวทยานุช  เพชรบุญดี.  (2551).  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง หลักการใชภาษา 
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3.  สารนิพนธ กศ.ม. (เทคโนโลยี 
 การศึกษา).  กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
               อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ: ผูชวยศาสตราจารย บุญยฤทธิ ์คงคาเพ็ชร. 
 
 การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใช
ภาษา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2) ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 กลุมตัวอยางที่ใชในวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ของโรงเรียนปริยัติ
รังสรรค อ.เมือง จ.เพชรบุรี ที่กําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 50 คน ไดจาก
การสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage Random Sampling) เคร่ืองมือที่ใชในการทดลองคร้ังนี้ไดแก 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบประเมินคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือคาเฉล่ียเลขคณิตและรอยละ 
 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีคุณภาพทางดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก  และดาน
ส่ือเทคโนโลยีอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ  87.06/88.78 
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Waitayanuch Petchbundi.  (2008).  The Development of a Computer Multimedia Instruction 
 on Language Usage in Thai Language Learning Substance Group  for the Third 
 Level Students.   Master’s Project, M.Ed. (Educational Technology).  Bangkok:  
 Graduate School, Srinakarinwirot University.  Project Advisor:  
 Asst. Prof. Boonyarith  Kongkapetch.   
 
 The purpose of this research  was to develop a computer multimedia Instruction 
on language usage in thai language learning substance group for the third level students 
(Mathayom Suksa 2) and to find out its efficiency according to a set of  85/85 criterion. 
  The samples used in this research were 50 the third level  (Mathayom Suksa 2) 
students from Pariyatrangsan School, Phetchaburi. The research was performed during 
the second semester of the 2007 academic year by multistage random sampling. The 
instruments used in this research were a computer multimedia instruction, an achievement 
test and a quality evaluation.  The statistics used for analyzing data were mean and 
percentage. 
 The result of this research revealed that a quality of the computer multimedia 
instruction was ranked in an excellent level by content experts and a good level by media 
technology experts and had its efficiency 87.06/88.78. 
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ประกาศคุณูปการ 
 
 สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยดี ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณ  ผูชวยศาสตราจารย
บุญยฤทธิ ์ คงคาเพ็ชร  ซึ่งเปนอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธที่กรุณาใหคําปรึกษาแนะนํา ตรวจแกไข
ขอบกพรองตาง ๆ จนสําเร็จโดยสมบูรณ ตลอดจนใหกําลังใจ ใหความชวยเหลือดานตาง ๆ รวมทั้ง
ใหความอนุเคราะหเปนประธานสอบสารนิพนธ 
   ขอกราบขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ  บุญสง ที่ไดกรุณาใหความชวยเหลือ
และตรวจแกไขในดานสถิติ การวิเคราะหขอมูล  และใหความอนุเคราะหเปนกรรมการสอบสารนิพนธ 
 ขอกราบขอบพระคุณผูชวยศาตราจารยอลิศรา เจริญวานิช ที่ใหความอนุเคราะหเปน
กรรมการสอบสารนิพนธ รวมทั้งใหคําแนะนํา และตรวจแกไขขอบกพรองตาง ๆ 
 ขอกราบขอบพระคุณ  ผูชวยศาสตราจารยธีรบุญฤทธิ์  ควรหาเวชศิษฐ ผูชวยศาสตราจารย 
พิลาศ  เกื้อม ี อาจารยสุรศักดิ์ เมฆฉาย  ขอขอบพระคุณอาจารยกัณตพัฒน  ไพศาลวัสยศ   คุณเจษฎา  
มีเล่ียม  คุณอรวรรณ เหมนแหลม ที่ใหความกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบและประเมิน
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย(ดานส่ือเทคโนโลยี) 
 ขอกราบขอบพระคุณอาจารยสุพล อนามัย ผูจัดการและผูอํานวยการโรงเรียนปริยัติ
รังสรรค ที่ใหความอนุเคราะหใหใชสถานที่  กลุมตัวอยางทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลจนสําเร็จ
ลุลวงดวยดี 
 ขอขอบคุณอาจารยธงชัย สุริโย อาจารยถาวร ศรีเกตุ อาจารยวิชชุตา บัวคล่ี อาจารยพัชรี 
บุตรเนตร และอาจารยวรากร นาถมทอง ที่ใหความกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบและ
ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย(ดานเนื้อหา) 
 ขอกราบขอบพระคุณทานอาจารยสุดใจ เหงาสีไพร ที่ไดเมตตาใหคําแนะนํา วิธีการศึกษา
คนควาเกี่ยวกับการทําสารนิพนธเบื้องตน 
 ขอขอบคุณ คุณไกรศรี ฟุงเหียน คุณจุมพล ศรีพรกิจขจร และคุณสมพร ศรีมันตะ ที่ใหการ
ชวยเหลือเกี่ยวกับอุปกรณในการวิจัยและใหกําลังใจดวยดีตลอดมาจนสารนิพนธสําเร็จลุลวง 
 สุดทายนี้  ผูวิจัยขอมอบเปนกตัญูกตเวทิตาตอคุณพอบุญดี เพชรบุญดี คุณแมสมจิตร 
เพชรบุญดี  ที่รักยิ่ง  ที่ไดใหโอกาสทางการศึกษา  ใหคําแนะนําในการดําเนินชีวิต  ใหกําลังใจและ
สนับสนุนในทางที่ชอบที่ควร และขอกราบขอบพระคุณ คุณณรงค เพชรบุญดี คุณวิชญรัย เพชรบุญด ี
พี่ที่แสนดี ที่ใหกําลังใจ ใหการสนับสนุนทุก ๆ ดานดวยดีเสมอมาจนสารนิพนธสําเร็จลุลวง และขอ
ขอบใจ คุณวรางคณา เพชรบุญดี คุณทัศนีย ยิ้มเจริญ นองสาวที่นารัก ที่คอยใหกําลังใจพี่คนนี้อยู
เสมอจนสารนิพนธสําเร็จลุลวง 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


 คุณประโยชนอันใดที่เกิดจากการวิจัยคร้ังนี้ ยอมเปนผลมาจากความกรุณาของทาน
ดังกลาวขางตน ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งเปนอยางยิ่ง จึงใครขอขอบพระคุณอยางสูงไว ณ โอกาสนี ้
 
          ไวทยานุช  เพชรบุญดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


สารบัญ 
 
บทท่ี     หนา 
 1 บทนํา …………………………………………………………………………………. 1 
   ภูมิหลัง ............................................................................................................ 1 
   ความมุงหมายของการวิจัย ................................................................................ 4 
   ความสําคัญของการวิจัย ................................................................................... 4 
   ขอบเขตของการวิจัย ......................................................................................... 4 

 2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ ........................................................................ 8 
   เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา ...................................... 8 
   เอกสารที่เกี่ยวของกับมัลติมีเดียทางการศึกษา .................................................... 17 
   เอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนมัลติมีเดีย ............................................... 24 
   เอกสารทางจิตวิทยาที่เกี่ยวของกับการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย ....................... 25 
   เอกสารที่เกี่ยวของกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 .......... 27 
   เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตร กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ............................. 29 
   เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย .............................. 31 
   สรุปเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ……………………………………………...... 38 

 3 วิธีดําเนินการวิจัย .............................................................................................. 40 
   การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง ................................................. 40 
   เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย .................................................................................... 41 
   การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ................................... 41 
   การดําเนินการวิจัย ........................................................................................... 45 
   สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ........................................................................... 46 

 4 ผลการวิจัย ......................................................................................................... 48 
   ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย .................................. 49 
   ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
    โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา .......................................................................... 49 
   ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดาน 
    ส่ือเทคโนโลย ี .........……………………………………………………………. 52 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


สารบัญ (ตอ) 
 
บทท่ี     หนา 
 4 (ตอ) 
   การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ............…………………. 55 

 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ……………………...………………………. 58 
   ความมุงหมายของการวิจัย ….......…………...…….……………………………….. 58 
   ความสําคัญของการวิจัย ……………………….....………………………………… 58 
   ขอบเขตของการวิจัย ……………………………….………………………………... 56 
   เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ……………………………………………………………. 59 
   การดําเนินการวิจัย ………………………………………………………………….. 60 
   สรุปผลการวิจัย ……………………………………………………………………... 61 
   อภิปรายผล ………………………………………………………………………….. 62 
   ขอเสนอแนะ ………………………………………………..……………………….. 63 
    ขอเสนอแนะทั่วไป …………………………….………..………………………. 63 
    ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังตอไป …………….……...……………………….. 63 
   

บรรณานุกรม ................................................................................................................. 64 

ภาคผนวก ...................................................................................................................... 73 
 ภาคผนวก ก ตัวอยางหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย …………….......……………. 74 
 ภาคผนวก ข คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบ  
        ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ............…………………………………… 84  
 ภาคผนวก ค ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน.……………………………… 88 
 ภาคผนวก ง แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ ........ 91 
 ภาคผนวก จ รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ...................................................................................... 104 

ประวัตยิอผูทําสารนิพนธ  ……………………………………………………………….. 106 
 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


บัญชีตาราง 
 
ตาราง                                                                                                   หนา 
 1   คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ..............................................   44 
 2    ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดาน 
   เนื้อหา ..............................................................................................................  49 
 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดาน 
   ส่ือเทคโนโลย ี..................................................................................................... 52 
 4 ผลการหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
   เร่ืองหลักการใชภาษา ในการทดลองคร้ังที่ 2  ...…………………………………….. 56 
 5 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา 
   ในการทดลองคร้ังที่ 3 ....…………………………………………………………….. 57 

6 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 1 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1 ..…. 85 
7 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 2 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 2 ..…. 85 
8 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 3 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 3 …... 86 
9 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 4 ประโยคและการส่ือสาร  ตอนที่ 1 ….…………. 86 
10 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 5 ประโยคและการส่ือสาร  ตอนที่ 2 ….…………. 87 
11 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 6 ประโยคและการส่ือสาร  ตอนที่ 3 ................... 87 

 
 
 
 
 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


บัญชีภาพประกอบ 
 
ภาพประกอบ  หนา 
 1 ภาพประกอบ 1 .................................................................................................... 12  
 2 ภาพประกอบ 2 ................................................................................................... 14 
 
 
 
 
       

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


 1 

บทท่ี 1  
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 จากอดีตสูปจจุบัน เทคโนโลยีผลักดันใหโลกเรานี้เปล่ียนแปลงไปอยางรวดเร็ว เปนมิติที่
สําคัญที่จะรังสรรคสภาพแวดลอมในหลาย ๆ ดานใหสวยงดงาม ทั้งนี้รวมไปถึงการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษา และเปนตัวนําไปสูความสําเร็จตามเปาหมาย 
 ประเทศไทยเปนประเทศที่กําลังพัฒนาที่มีความกาวหนาและการเปล่ียนแปลงที่รวดเร็วใน
ดานตาง ๆ ไมวาจะเปนเศรษฐกิจ สังคม การเมือง และดานการศึกษา โดยเฉพาะในดานการศึกษา
ไดมีความเจริญกาวหนาและขยายตัวอยางมาก และในการเรียนรูในยุคปจจุบันจะเนนการพัฒนา
คุณภาพของคนใหเปนคนที่มีความรูความสามารถและทักษะที่จําเปนตอการดําเนินการใน
ชีวิตประจําวันแหงโลกยุคโลกาภิวัตน การรูจักใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีใหม ๆ เปนส่ิงที่สําคัญ
ในยุคปจจุบัน  เพราะทําใหเราสามารถไดรับรูขาวสารตาง ๆ ไดทันตอเหตุการณ คอมพิวเตอรจึง
เปนส่ิงที่คนจะตองรูจักและตองมีสวนเกี่ยวของอยางหลีกเล่ียงไมได ซึ่งในชวงระยะที่ผานมาในวง
การศึกษาไดนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนการสอนมากข้ึน 
 โลกในยุคโลกาภิวัตน เปนโลกอันไรพรมแดน ซึ่งเราอาจเรียกชื่ออ่ืนไดอีกมากมาย เชน 
สังคมยุคดิจิทัล (Digital Society) สังคมสารสนเทศ (Information Society) สังคมแหงการใช
ปญญาหรืออุดมปญญา (Knowledge Base Society) ไมวาจะเรียกขานอยางไรก็ตาม ถือวาเปน
สังคมแหงการเรียนรูที่ไมหยุดนิ่ง  ซึ่งเปนการเรียนรูในรูปแบบใหม  การเรียนรูในลักษณะเดิม ๆ ไม
สามารถที่จะตอบสนองการศึกษาใหกับทุกคนอยางมีประสิทธิภาพในสังคมยุคปจจุบัน 
 คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนส่ือที่รูจักมากข้ึน เพราะคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนระบบการ
เรียนการสอนที่เกิดจากปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร โดยคอมพิวเตอรจะนําเสนอ
เนื้อหาวิชาตาง ๆ รวมถึงการวัดผล การทบทวน และการทําแบบฝกหัดดวย (ทักษิณา สวนานนท.
2530:206)  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนวิธีหนึ่งที่ชวยใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง 
นอกจากนี้ความสําคัญของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียยังสามารถดึงดูดความนาสนใจของผูเรียน และ
เปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดความตองการที่จะเรียนรู และขอสําคัญการเรียนแบบนี้คือเปนการ
เรียนที่ถูกจัดระบบการเรียนรูที่ชวยใหผูเรียนเรียนไปตามความสามารถของตน ตามอัตราความเร็ว
ในการรับรูของแตละบุคคล ผูเรียนไมตองเครงเครียดหรือตองรีบเรงไปพรอมกับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน 
ผูเรียนไมตองกังวลเร่ืองของผลการเรียนเพราะสามารถเรียนซ้ําอีกกี่คร้ังก็ไดตามที่ตนเองตองการ 
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 การเรียนรูของมนุษยเรานั้น มีการเรียนรูผานทางประสาทสัมผัสทั้ง 5  และประสาทสัมผัส 
ทั้ง 5 ยังชวยใหเราเรียนรูและจดจําส่ิงตาง ๆ ไดแตกตางกัน โดยนักการศึกษาไดวิจัยพบวา มนุษยมี
การเรียนรูผานทางตา 75 % ทางหู 13 %   ทางนาสิกสัมผัส 3 %  ทางกายสัมผัส 6 %  และทาง
ชิวหาสัมผัส  3 % ดังนั้นการใชส่ือตาง ๆ เปนส่ือกลางที่จะทําใหเกิดการเรียนรูข้ึนในตัวผูเรียน จึง
ควรใชส่ือที่มีลักษณะเปนจริง (Realistic) และเปนรูปธรรม (Concrete) มากกวาตัวหนังสือลวน ๆ 
และดีกวาการสอนดวยวิธีอ่ืน ๆ ที่ใชภาษาพูด (Verbalism) เปนหลักเพียงอยางเดียว ส่ือทั้งหลาย
มุงใหการเรียนรูงายข้ึน มีลักษณะเปนรูปธรรมมากข้ึน ซึ่งจะกอใหเกิดประสิทธิภาพการเรียนรูที่
สูงข้ึน  (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 34-35) รากฐานสําคัญดังกลาวทําใหเรามองเห็นความ
จําเปนของมัลติมีเดียมากยิ่งข้ึน  จากการศึกษายังพบวาการเรียนรูโดยการอานจะเก็บขาวสารได 
20 %  จากการไดยินหรือฟงจะรับขาวสารได 30 %  และถาไดเห็นดวยจะสามารถรับขาวสารไดถึง  
80 % จะเห็นวาการไดมองเห็นภาพจะเปนเรียนรูที่ผูเรียนสามารถรับรูและจดจําไดนานกวาการ
สัมผัสแบบอ่ืน ๆ ซึ่งเปนการสนับสนุนความสามารถของมัลติมีเดีย ในดานโตตอบหรือมีปฏิสัมพันธ 
(Interactive) และเปนวิธีนําเสนอที่กอใหเกิดประโยชนไดสูงกวาวิธีอ่ืน ๆ มาก 
 การเรียนทุกระดับชั้นในยุคปจจุบัน มีการนําส่ือตาง ๆ เขามาสนับสนุนการเรียนรูของ
ผูเรียนอยางมากมาย และผูพัฒนาระบบไดเห็นวาการนําคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาเปนส่ิงจูงใจให
ผูเรียนไดศึกษาคนควาในการเรียนรูนาจะเปนตัวกระตุนการเรียนรูของผูเรียนไดดี โดยผูเรียน
สามารถที่จะนําไปศึกษาคนควาในสถานที่ที่ตนเองตองการและสะดวก ไมจําเปนตองเปนในชั้น
เรียน  และการเรียนผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมี เดียสามารถจะชวยแกปญหาและยังชวย
ประหยัดเวลาในการสอน สามารถนําไปใชไดหลายคร้ัง เปนส่ือที่เขาใจงาย ทําใหบทเรียนดูนาสนใจ 
สามารถตรวจสอบความสามารถและการพัฒนาการของผูเรียนไดตลอดเวลา จึงทําใหผูพัฒนา
ระบบสนใจศึกษาที่จะนําระบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชในการพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการ
สอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองหลักการใชภาษา  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของส่ือ
การเรียนการสอนที่สรางข้ึน ซึ่งไดออกแบบเนื้อหาใหตรงตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544 
 นอกจากนี้การที่ผูวิจัยเลือกวิจัยหัวขอดังกลาว เนื่องจากผูวิจัยมองเห็นวาในโลกของเรานี้
มีภาษาพูดใชอยูมากมายนับพันภาษา แตสําหรับคนไทยนั้นภาษาที่สําคัญที่สุด คือ ภาษาไทย 
เพราะเปนภาษาที่แสดงถึงความเปนตัวตนของเราเอง แสดงความเปนชาติของเรา และแสดงความ
เปนสมาชิกของสังคมโลก ภาษาไทยเปนภาษาที่คนไทยใชเพื่อแสดงศักยภาพของแตละบุคคล เปน
ภาษาที่แสดงความรูสึก อารมณ และความตองการแลกเปล่ียนกับผูอ่ืน เปนภาษาที่ทําใหผูใชภาษา
เปนคนที่ “ดี เกง นาคบ นารัก ฯลฯ”  หรือ “แย ไมไดเร่ือง ไมไดความ ไมนาคบ ฯลฯ” ภาษาจึงเปน
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ตัวแทนที่สําคัญที่สุดของบุคคล ตัวตนจริงของบุคคลเปนอยางไรอาจไมมีคนรูคนเห็น แตตัวตนที่
แสดงออกดวยภาษาเปนส่ิงที่คนอ่ืนเห็นและเชื่อถือวาเปนตัวตนจริงของผูนั้น  การใชภาษาจึงมิใช 
เพียงเคร่ืองมือส่ือสารเทานั้น หากเปนภาพลักษณของบุคคลผูเปนเจาของภาษานั้นดวย 
 ภาษาเปนส่ิงที่สมมุติข้ึนในสังคม สมาชิกของสังคมเปนผ ู กําหนดความถูกตอง ความผิด 
ความเหมาะสม ความเปนมงคล และลักษณะอ่ืนของภาษา เมื่อสังคมรับภาษาลักษณะหนึ่งวาเปน
อยางไร ภาษาก็เปนอยางนั้น เชน สังคมไทยถือวา เย็น เปนลักษณะดี  คนใจเย็น อารมณเย็น เปน
ส่ิงดี สวน คนใจรอน อารมณรอน ฯลฯ ก็เปนส่ิงที่ไมดี สังคมไทยตีความหมายอยางไร คนในสังคม
นั้นก็ตองตีความหมายอยางนั้น ถาจะใหผันแปรไปเปนอยางอ่ืน ก็ตองทําใหสังคมนั้นยอมรับการ
เปล่ียนแปลงนั้นเสียกอน เปนตน คนในสังคมจึงตองเรียนรูภาษาที่สังคมโดยสวนรวมยอมรับและ
ถือวาถูกตอง การที่จะเรียนรูและเขาใจไดถูกตองเราตองเรียนรูในเร่ืองของหลักการใชภาษาดวย
เชนกัน และการสอนภาษาไทยใหเกิดประสิทธิภาพตามจุดประสงคของหลักสูตร ผูสอนจะตองให
ผูเรียนไดรับการฝกทักษะตาง ๆ ในดานภาษาไทยใหถูกตอง ทั้งการฟง การพูด การอาน และการ
เขียน เพราะทักษะทั้ง 4 นี้มีความสัมพันธ ถาทักษะใดบกพรองไปจะมีผลตอผลสัมฤทธิ์ในการเรียน
ภาษาไทย สําหรับทักษะทางภาษาทั้ง 4 ประเภทนี้ ถือวาเปนสําคัญในการถายทอดความรูสึกนึก
คิด ทั้งยังเปนเคร่ืองมือในการพัฒนาความคิดและสติปญญา ทั้งนี้การที่เราจะถายทอดความรูสึก
นึกคิดออกได เราจะตองเขาใจถึงโครงสรางและหลักการใชภาษาไทย เพื่อจะไดส่ือสารออกไปได
อยางถูกตอง 
 ในปจจุบันทักษะทั้ง 4 พบวายังมีคนไทยอีกจํานวนมากที่ยังใชภาษาไทยไมถูกตอง ครูมี
หนาที่สอนส่ิงที่ถูกตอง และแกไขขอผิดพลาดบกพรองของผูเรียน ไมวาจะเปนขอผิดพลาดในการ
พูด การอาน การฟง การเขียน การใช การใชกฎเกณฑ การใชสํานวน หรือรูปแบบการใชภาษาตาม
บริบทของสังคมก็ตาม 
 และเนื่องดวยเหตุผลที่จําเปนตองพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ก็เพราะวา
เนื้อหาในการเรียนคอนขางยาก มีรายละเอียดปลีกยอยมาก สวนใหญตองใชวิธีการสอนโดยการ
บรรยายใหนักเรียนฟง นักเรียนอาจไมเขาใจไดดีพอ  เพราะไมสามารถที่จะจินตนาการใหเห็น
รูปภาพได ซึ่งถาครูผูสอนมีการนําเสนอที่นาสนใจอาจจะทําใหนักศึกษามีความเขาใจงายยิ่งข้ึน  
และในกรณีที่นักเรียนขาดเรียน หรือไมสามารถที่จะติดตามบทเรียนทัน ทําใหการเรียนของนักเรียน
ขาดความตอเนื่องซึ่งเปนผลใหนักเรียนเกิดความไมเขาใจในบทเรียนถัดไป ผูเรียนจึงจําเปนจะตอง
มีการเรียนทบทวนหรือเรียนซ้ํา เพราะในกรณีที่การไมเขาใจเกิดกับนักเรียนเพียงไมกี่คน ครูผูสอน
คงจะไมยอนกลับมาสอนใหใหม นักเรียนจึงตองมีการศึกษาดวยตนเอง และยังพบวาผลการเรียน
ของนักเรียนในกลุมโรงเรียนตัวอยางในเร่ืองภาษาไทยยังใชทักษะทั้ง 4 ไดไมดีพอ ถาเทียบเปน
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อัตราสวนแลว และในสวนของผูวิจัยเองเคยมีประสบการณในดานการสอนในสาขาวิชาอ่ืนที่มิใช
ภาษาไทย เวลาใหผูเรียนทําแบบฝกหัดหรือรายงาน หรือระหวางที่มีการสนทนากันในชั้นเรียน
พบวาเด็กไทยพูดภาษายังไมถูกตอง เขียนคําไทยผิดบอย ๆ หรือติดใชคําวัยรุนมากเกินไปไมรูจัก
กาลเทศะ เราจึงตองปลูกฝงการรักภาษาไทยและการใชภาษาอยางถูกตองใหกับเด็กไทย ซึ่งปญหา
และความตองการที่ เกิดข้ึน ผูวิจัยจึงคิดที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อใช
ประกอบการสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองหลักการใชภาษา ซึ่งผูวิจัยคาดวาจะชวยลด
ปญหาที่เกิดข้ึนได เพราะมีส่ิงเราใจและมีจุดสนใจซึ่งจะทําใหประสิทธิภาพการเรียนการสอนของ
นักเรียนดีข้ึน 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2) ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
85/85 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เ ร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาเร่ืองอ่ืน ๆ หรือกลุม
วิชาอ่ืน ๆ ตอไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของ
โรงเรียนปริยัติรังสรรค อ.เมือง จ.เพชรบุรี ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550  
จํานวน 200 คน 
 กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของ
โรงเรียนปริยัติรังสรรค อ.เมือง จ.เพชรบุรี ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 
จํานวน 50 คน ไดจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage Random Sampling) โดยแบงเปน
กลุมทดลองดังนี้ 
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  การทดลองคร้ังที่ 1 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 5 คน 
  การทดลองคร้ังที่ 2 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน 
  การทดลองคร้ังที่ 3 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน 

 เน้ือหาท่ีใชในการวิจัย 
 คือ เร่ืองหลักการใชภาษา โดยแบงเนื้อหาออกเปน 6 เร่ือง ดังนี้ 
  เร่ืองที่ 1 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1 
    - คํานาม 
    - คําสรรพนาม 
    - คํากริยา  
  เร่ืองที่ 2 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 2 
    - คําบุพบท 
    - คําวิเศษณ 
  เร่ืองที่ 3 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 3 
    - คําสันธาน 
    - คําอุทาน 
  เร่ืองที่ 4 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความรวม 
        - ลักษณะของประโยคความรวม 
    - ประเภทของประโยคความรวม 
  เร่ืองที่ 5 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความซอน 
    - ลักษณะของประโยคความซอน 
    - ประเภทของประโยคความซอน 
  เร่ืองที่ 6 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคที่มีสวนขยาย 
    - สวนขยายประธาน 
    - สวนขยายกริยาหรือตัวแสดง 

 นิยามศัพทเฉพาะ 
  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถึง  บทเรียนที่สรางจากโปรแกรม
คอมพิวเตอรประกอบดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง กราฟก  เสียงบรรยาย และเสียงดนตรี  ซึ่งผูเรียน
สามารถเรียนรูเนื้อหาวิชากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองหลักการใชภาษา ที่ผูพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดสรางข้ึนโดยการใชโปรแกรม Macromedia Authorware version 7.0 
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  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถึง การนําเนื้อหากลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เร่ืองหลักการใชภาษา มาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามหลักการ
ออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึน
ประกอบดวยตัวอักษร  ภาพนิ่ง  กราฟก  เสียงบรรยาย และเสียงดนตรี โดยทําการจัดรูปแบบของ
การนําเสนอ รูปแบบของการปฏิสัมพันธใหนาสนใจ มีความสมบูรณทั้งภาพและเสียง ผานการ
ประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานส่ือเทคโนโลยีและแกไขตามขอเสนอแนะและ
นําไปทดลองหาประสิทธิภาพ กับกลุมตัวอยางปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการเรียนรูของ
ผูเรียนจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย โดยใชเกณฑ 85/85 เปนคาระดับคะแนนที่คาดหวังจากการทําวิจัยในคร้ังนี้ ซึ่งมี
ความหมายดังนี ้
  85 ตัวแรก หมายถึง คาคะแนนเฉล่ียของผูที่ใชบทเรียนทั้งหมดที่ทําคะแนนได โดยคิด
เปนรอยละจากการประเมินผลแบบฝกหัดระหวางการเรียนบทเรียนนั้น ๆ 
  85 ตัวหลัง หมายถึง คาคะแนนเฉล่ียของผูที่ใชบทเรียนทั้งหมดที่ทําคะแนนได โดยคิด
เปนรอยละจากแบบทดสอบทายบทเรียนนั้น ๆ 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถทางการเรียนในดานความรู 
ความจํา และความเขาใจเกี่ยวกับ เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่วัดได
จากคะแนน เร่ืองหลักการใชภาษา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 
หลังจากที่ไดเรียนจนจบบทเรียนแลวโดยใชแบบทดสอบที่ผูพัฒนาไดสรางข้ึน 
  ผูเชี่ยวชาญ หมายถึง บุคลากรที่มีความรูความสามารถในดานตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับ
การตรวจสอบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งประกอบดวย 
 

   1. ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา หมายถึง ผูที่มีความรูความชํานาญ มีประสบการณ
ในดานการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย โดยเปนผูตรวจสอบเนื้อหาที่จะสอนและให
คําแนะนําในการปรับปรุงแกไข โดยมีคุณสมบัติดังนี้ 
     - วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี มีประสบการณ  10 ป หรือ 
     - วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโท มีประสบการณ 5 ป หรือ 
     - วุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก มีประสบการณ 3 ป 
 

   2. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อเทคโนโลย ีหมายถึง ผูที่มีความรูความชํานาญในดาน
การผลิตส่ือ ดานการสอนผลิตส่ือ ดานการออกแบบงานกราฟฟก หรือดานที่เกี่ยวของกับการใช
เทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอร และสามารถใหคําแนะนําในการปรับปรุงแกไข โดยมีคุณสมบัติ  ดังนี้ 
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     - วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี มีประสบการณ 10 ป หรือ 
     - วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโท มีประสบการณ 5 ป หรือ 
     - วุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก มีประสบการณ 3 ป    
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของเพื่อเปนพื้นฐาน
สําหรับการวิจัย ซึ่งไดรวบรวมและเรียบเรียงนําเสนอไวตามหัวขอตาง ๆ ดังตอไปนี้ 

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
1.1   ความหมายของการวิจัยและพัฒนา 
1.2   องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา 
1.3 ความแตกตางระหวางการวิจัยทางการศึกษากับการวิจัยและพัฒนาทาง  
        การศึกษา 
1.4   ประเภทของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
1.5  ข้ันตอนการดําเนินการวิจัยและพัฒนา 

2. เอกสารที่เกี่ยวของกับมัลติมีเดียทางการศึกษา 
2.1  ความหมายของมัลติมีเดีย 
2.2  รูปแบบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
2.3  ประโยชนของมัลติมีเดีย 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนมัลติมีเดีย 
4. เอกสารทางจิตวิทยาที่เกี่ยวของกับการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย 
5. เอกสารที่เกี่ยวของกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 
6. เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตร กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
7. เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

7.1  เอกสารงานวิจัยในประเทศไทย 
7.2  เอกสารงานวิจัยในตางประเทศ 

 
1.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 การพัฒนาการศึกษา เปนองคประกอบสําคัญอีกประการหนึ่งของเทคโนโลยีการศึกษา ที่
ย้ําในเร่ืองความสําคัญของวิธีระบบ (Systematic Identification) ดวยการวิเคราะหปญหา การ
จัดรูปแบบ การดําเนินการและการประเมินเพื่อแกปญหาทางการศึกษา การพัฒนาการศึกษาเปน
การพัฒนารูปแบบองคกร ในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน การใชทรัพยากรการเรียนใน
ลักษณะของการส่ือสารสองทาง (Two-Way Communication) 
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 การพัฒนาการศึกษา มีองคประกอบสําคัญ 6 ประการ คือ 
1. การวิจัย-ทฤษฎี (Research-Theory) 
2. การออกแบบ (Design) 
3. การผลิต (Production) 
4. การประเมิน-การเลือก (Evaluation-Selection) 
5. การชวยเหลือสนับสนุน (Logistics) 
6. การใชและเผยแพร (Utilization/Dissemination) 

 องคประกอบทั้ง 6 ประการนี้ มีความสัมพันธกันอยางมีลําดับข้ันตอนและสัมพันธกับ
องคประกอบดานทรัพยากรการเรียนดวย เชน การวิจัยจะเปนจุดเร่ิมตนของการพัฒนาการศึกษา 
ผลการวิจัยจะนําไปสูการออกแบบวางแผน การผลิตและองคประกอบอ่ืน ๆ ของการพัฒนา
การศึกษา นอกจากนั้นการวิจัยยังเกี่ยวโยงทั้งในเร่ือง การจัดการ ทรัพยากรการเรียน และผูเรียน  
ตลอดจนเร่ืองอ่ืน  ๆ ที่เกี่ยวของในเทคโนโลยีการศึกษา (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  2533: 17) 
 การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) หรือเรียกชื่อยอวา  R&D  เปนการ
วิจัยประยุกตที่มุงคิดคนแนวทางหรือส่ิงประดิษฐใหม ๆ เพื่อสนองความจําเปนหรือเพื่อแกปญหา
เฉพาะที่สําคัญบางประการ การวิจัยและพัฒนามีจุดเร่ิมตนในวงการทหารตั้งแตสมัยสงครามโลก
ชวงการวิจัยคิดคนอาวุธยุทธศาสตรใหม ๆ ตอมาไดขยายเขามาในแวดวงอุตสาหกรรม มีการคิดคน
และพัฒนาส่ิงประดิษฐใหม ๆ ใหมีประสิทธิภาพเพื่อแขงขันในการผลิตและการคา ซึ่งตางอาศัย
กลวิธีการวิจัยที่ชวยใหการคิดคนนั้นสะดวก มีเหตุผล และมีคุณภาพที่พิสูจนไดจริง และในยุคตอ ๆ 
มา ไดมีการนําการวิจัยและพัฒนามาใชในแวดวงการศึกษากันอยางกวางขวาง (จารุวัส หนูทอง.  
2546: 6) 
 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา ตรงกับคําภาษาอังกฤษวา Educational Research 
and Development  เปนการวิจัยที่มุงเนนคนหาความรูหรือแนวปฏิบัติใหม ที่เรียกวา นวัตกรรม 
(Innovation)  โดยอาศัยการวิจัยพื้นฐาน (Research based Educational Development)    ซึ่ง
เปนกลยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหนึ่งที่นิยมใชในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา 
โดยเนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยา เปาหมายหลักก็คือใชเปนกระบวนการในการพัฒนาและ
ตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตหรือผลิตภัณฑทางการศึกษา (Educational Production) หรือมุงหา
คําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกตและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทาง
การศึกษา ซึ่งหมายถึงวัสดุครุภัณฑทางการศึกษา ไดแก หนังสือ แบบเรียน ฟลมสไลด เทปเสียง 
คอมพิวเตอร และโปรแกรมคอมพิวเตอร ฯลฯ แมวาการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา ผูวิจัยอาจ
พัฒนาส่ือหรือผลผลิตทางการศึกษาสําหรับการสอนแตละแบบ แตผลิตภัณฑเหลานี้ไดใชสําหรับ

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


 10 

การทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละคร้ัง ไมไดพัฒนาไปสูการใชในสถานศึกษาทั่วไป (อํานาจ 
ชางเรียน.  2533: 26-28;  พฤทธิ ์ศิริบรรณพิทักษ.  2531: 21-25) 

1.1  ความหมายของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development : R&D) 
  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาในปจจุบันไดมีการพัฒนากาวหนาไปมาก ซึ่งมุง
หมายเพื่อปรับปรุงคุณภาพการศึกษา และเพื่อลดชองวางระหวางการวิจัยพื้นฐานกับกระบวนการ
นําไปใชและการวิจัยและพัฒนาการศึกษา (Educational Research and Development) เปนการ
วิจัยทางการศึกษาประเภทหนึ่ง  ซึ่งมีนักวิชาการไดใหความหมายไวดังนี้ 
  ชอบุญ จิรานุภาพ  (2543: 20)  ไดใหความหมายวา หมายถึง กระบวนการพัฒนา
ผลผลิตทางการศึกษา เพื่อใหไดมาซึ่งผลผลิตที่สามารถนํามาใชไดจริงในโรงเรียน 
  มนตรี จุฬาวัฒนทล  (2537: 21-22)  ไดใหความหมายวา หมายถึงวิทยาการตาง ๆ 
ในโลกปจจุบันทีมีมากมายและไดมาจากการวิจัยคนควาของประเทศที่พัฒนาแลวและมีความ
เจริญกาวหนาดีอยางตอเนื่อง และมักมีความสนใจแสวงหาความรูใหมและภูมิปญญาใหม ๆ ดวย
ตนเอง โดยการวิจัยและพัฒนา โดยมีความมุงหวังของการวิจัยและพัฒนา เพื่อประยุกตใชความรู
นั้นใหเกิดประโยชนอยางใดอยางหนึ่ง หรือใชพยามยามคิดเปนหลายรอยพันคน-ป (Man-Year)  
แตหากตองการผลวิจัยและพัฒนามาชวยปรับปรุงแกไขผลิตภัณฑที่มีอยูเดิม เวลาหรือความ
พยายามที่จําเปนตองใชอาจนอยกวาการวิจัยและพัฒนาเพื่อสรางผลิตภัณฑใหม 
  เปร่ือง กุมุท  (2536: 2)  ไดใหความหมายวา หมายถึง การวิจัยซึ่งเกิดจากความ
พยามยามที่จะสรางสรรคผลผลิตและกระบวนการบางส่ิงบางอยาง ตามหลักการเฉพาะและตาม
ระเบียบวิธีวิจัยที่สามารถรับรองคุณภาพและประสิทธิภาพของผลผลิตและกระบวนการ เมื่อนําผล
นั้นไปใชเพื่อแกปญหาทางดานการศึกษาเฉพาะบางประการ ซึ่งผูวิจัยจะตองออกแบบสรางสรรค
และพัฒนาผลผลิตดวยการทดลอง ประเมินผล และปอนขอมูลยอนกลับเพื่อปรับปรุงผลผลิตนั้นให
พัฒนาข้ึนทั้งดานคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด 
  อํานาจ ชางเรียน  (2533: 26-28)  ไดใหความหมายวา เปนการวิจัยทางการศึกษาที่
มุงเนนการคนควาหาความรูใหม ๆ โดยการวิจัยพื้นฐานหรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงาน
ดวยการวิจัยประยุกต หรือเปนเคร่ืองมือในการดําเนินการ โดยมีจุดประสงคที่จะใชเปนกระบวนการ
ในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา 
  เกย  (Gay.  1976: 8) ไดใหความหมายวา หมายถึง การพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับใช
ในโรงเรียน ซึ่งผลิตภัณฑจากการวิจัยและพัฒนายังหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณของครูที่ใชในการ
ฝกอบรม วัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ส่ือการสอน และ
ระบบการจัดการ การวิจัยและพัฒนาจะครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู ลักษณะ
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ของผูเรียนและระยะเวลาในการใชผลิตภัณฑ ที่พัฒนาจากการวิจัยและพัฒนาจะเปนไปตามความ
ตองการ และข้ึนอยูกับรายละเอียดที่ตองการ 
  บอรก และกอลล  (Borg; & Gall.  1989: 781-782)  ไดใหความหมายวา หมายถึง
กระบวนการพัฒนาและนํามาซึ่งเหตุผลของผลิตภัณฑทางการศึกษา โดยผลิตภัณฑนี้จะไมได
หมายถึงเฉพาะตํารา ฟลมสไลด หรือโปรแกรมคอมพิวเตอรเทานั้น แตยังหมายรวมถึงวิธีการและ
โปรแกรมการศึกษา จุดเนนของการวิจัยและพัฒนา คือการพัฒนาโปรแกรมที่จะทําใหเกิดระบบการ
เรียนรู ซึ่งรวมถึงการพัฒนาอุปกรณและการฝกอบรมบุคลากรใหเหมาะสมกับงาน 
  จากความหมายดังกลาว สามารถสรุปไดวา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
หมายถึง กระบวนการในการสรางและพัฒนาส่ือหรือผลิตภัณฑทางการศึกษา โดยมีวิธีการและ
ข้ันตอนในการพัฒนาที่มีประสิทธิภาพ เพื่อนํามาใชในการแกปญหาการเรียนการสอน และการ
ฝกอบรม อยางมีระบบ 

 1.2  องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา 
  การวิจัยและพัฒนาโดยทั่ว ๆ ไป ประกอบดวยองคประกอบอยู 4 อยาง ไดแก 
  1. ผูตองการใชผลจากการวิจัยและพัฒนา ไดแก ผูที่ตองการวิทยาการใหมจากการ
วิจัย และพัฒนาไปใชงาน ซึ่งผูตองการใชผลจากการวิจัย จะเปนผูกําหนดเปาหมายของการวิจัยแต
ละคร้ัง 
  2. นักวิจัย ไดแก ผูทําวิจัย มีหนาที่วางแผนการวิจัยใหตอบสนองความตองการของ
ผูใชในการชวยหาคําตอบเพื่อแกปญหาแกผูที่จะนําไปใช 
  3. สถาบันที่ใหการสนับสนุนทุนในการวิจัย  ไดแกหนวยรายการ  องคการธุรกิจเอกชน
ตาง ๆ 
  4. ส่ิงสงเสริมการวิจัยและพัฒนา ไดแกปจจัยสงเสริมตาง ๆ เชน หองสมุดและ
แหลงสารนิเทศสําหรับเตรียมขอมูลในการวิจัย 

 1.3  ความแตกตางระหวางการวิจัยทางการศึกษากับการวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษา 
  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษาประเภทอ่ืน ๆ 
อยู 2 ประการ คือ 
  1.  เปาประสงค/จุดมุงหมาย (Goal) 
   การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหม ๆ โดยการวิจัยพื้นฐานหรือมุงหา
คําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามุง
พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา เชน การวิจัยประเทียบประสิทธิผลของ
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วิธีการสอนหรืออุปกรณการสอน ผูวิจัยอาจพัฒนาส่ือหรือผลผลิตทางการศึกษาสําหรับการสอนแต
ละแบบ แตผลผลิตเหลานี้ใชไดสําหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละคร้ังเทานั้น ไมได
พัฒนาไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทั่วไป  หรือการใชทั่ว ๆ ไป 
  2.  การนําไปใช (Utility) 
   การวิจัยทางการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริงอยาง
กวางขวาง กลาวคือ ผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากอยูในตูไมไดรับการพิจารณานําไปใช 
นักศึกษาและนักการวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา “การวิจัยและพัฒนา” 
   อยางไรก็ตาม การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเปนเพียงเทคนิควิธีที่จะเพิ่ม
ศักยภาพของการวิจัยการศึกษาที่มีผลตอการจัดการศึกษา คือ เปนตัวเชื่อมเพื่อเปล่ียนแปลงไปสู
ผลผลิตทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในการเรียนการสอน ดังนั้น การใชกลยุทธการวิจัยและ
พัฒนาทางการศึกษาใหเปนประโยชนมากยิ่งข้ึน ซึ่งสามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตาง
ดังภาพตอไปนี้ 

 

ภาพประกอบ 1     ภาพแสดงความสัมพันธระหวางการวิจัยและการศึกษากับการวิจัยและพัฒนา 
 ทางการศึกษา   

 ที่มา: พิสุทธิ ์แสงสัตยา.  (2547).  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การ
บวนการเปล่ียนแปลงของโลก กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2.  หนา 7 

 1.4 ประเภทของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  สามารถแบงประเภทของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาไดดังนี้ 

1. การวิจัยและพัฒนาดานวัสดุอุปกรณและครุภัณฑทางการศึกษา 
   การวิจัยและพัฒนาประเภทนี้ ไดแก การวิจัยและพัฒนาเกี่ยวกบัหนังสือ ตํารา 
แบบทดสอบ โปรแกรมคอมพิวเตอร และคอมพิวเตอร เปนตน เปาหมายของการวิจัยและพัฒนามุง
ไปที่การพัฒนาอุปกรณและครุภัณฑทางการศึกษา โครงสรางเปนตนแบบ  เพื่อทดลองใชและขยาย 

การวิจัยประยุกต 
ความรูประยุกตบางสวน 

- เคร่ืองมือทดสอบ 
- วัสดุ อุปกรณ หลักสูตร 
- ฯลฯ 

การวิจัยพื้นฐาน 
ความรูพื้นฐาน 

- ทฤษฎีการเรียนรู 
- ทฤษฎีการส่ือสาร 
- ฯลฯ 

การวิจัยและพัฒนา 
นวัตกรรมที่ผานการ
ทดลองใชไดผลด ี

- หลักสูตรใหม 
- วิธีการสอนใหม 
- ครูแนวใหม 
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ผลการนําไปใชในสถานศึกษาที่เกี่ยวของตอไป 
2. การวิจัยและพัฒนาดานหลักสูตรและวิธีสอน 

   การวิจัยและพัฒนาประเภทนี้ เปนการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรการศึกษาในระดับ
ตาง ๆ โดยพิจารณาจากสภาพแวดลอมทางสังคมและเศรษฐกิจ ตลอดจนทิศทางการพัฒนาชุมชน
หรือประเทศเปนตัวกําหนด นอกจากนั้นก็ยังเปนการวิจัยและพัฒนาเกี่ยวกับเทคนิควิธีการสอนใหม 
การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาประเภทนี้ จะมุงไปที่การพัฒนาหลักสูตรและวิธีสอนใหม ๆ 
เพื่อใหมีการนําไปใชจัดการเรียนการสอนในวงกวางตอไป 

3. การวิจัยและพัฒนาดานอาคารสถานที่และส่ิงแวดลอมทางการศึกษาในการจัด
การศึกษา 

   การวิจัยและพัฒนาประเภทนี้ เปนการวิจัยและพัฒนาเพื่อการวางแผนออกแบบ
การใชอาคารสถานที่ และการจัดส่ิงแวดลอมทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียนใหเอ้ือตอการจัด
สภาพการณการศึกษา มีความจําเปนอยางยิ่ง เพราะเปนการทําใหเกิดประโยชนสูงสุดในการใช
อาคารสถานที่และส่ิงแวดลอมทั้งในและนอกหองเรียนจะชวยใหเกิดการเรียนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 1.5 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัยและพัฒนา 
  ข้ันตอนการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (R&D Cycle) ซึ่งประกอบดวยการ
ศึกษาวิจัยเพื่อหาผลผลิตทางการศึกษาที่จะนํามาแกปญหา การพัฒนาผลผลิตนั้น เพื่อหา
ขอผิดพลาดแลวปรับปรุงแกไขจนมีคุณภาพกอนการนําไปใชจริง 
  ซึ่งกระบวนการวิจัยและพัฒนาที่นิยมใชกันมากคือการใชวิธีการระบบ (Systems 
Approach) โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


 14 

ขอมูลปอนกลับ 
(Feedback) 

ทรัพยากรและขอขัดของ 
(Resource &  Constraints) 

กําหนดปญหา (Problem) 

กําหนดวัตถุประสงค (Objectives) 

กําหนดทางเลือก (Alternatives) 

การเลือก (Selection) 

ดําเนินการพัฒนา (Develop) 

ทดลองและแกไข (Try-out and Revision) 

นําไปใชและปรับปรุง  
(Implementation & Improvement) 

 
ภาพประกอบ 2  แผนภูมิแสดงข้ันตอนของวิธีการระบบ (Systems Approach) 

ที่มา : เสาวณีย สิกขาบัณฑิต.  (2528).  เทคโนโลยีทางการศึกษา.  หนา 38-39. 

 จากข้ันตอนของวิธีการระบบดังกลาว  บอรก, และ กอลล (พฤทธิ ์ศิริบรรณพิทักษ.  2531:   
21-25; อางอิงจาก Borg; & Gall.  1989: 784-755.  Educational Research) ไดเสนอแนะข้ันตอน
สําคัญของการวิจัยและพัฒนาไว 11 ข้ันตอนดังนี้ 
  1.   การกําหนดผลผลิตและรวบรวมขอมูลทีจ่ะทําการพัฒนา (Product Selection) 
   ข้ันตอนนี้ตองกําหนดใหชัดวา ผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคืออะไร 
โดยมีเกณฑในการตัดสินใจเลือก ดังนี้ 

1.1  ตรงกับความตองการหรือไม มีความจําเปนหรือไม 
1.2  ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนด
หรือไม 
1.3  บุคลากรที่มีอยู มีทักษะความรูและประสบการณที่จําเปนตอการทําวิจัยและ  
       พัฒนาหรือไม 
1.4  ผลผลิตนั้นจะพัฒนาข้ึนในเวลาอันควรไดหรือไม หรือในเวลาอันจํากัดหรือไม 
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2. รวบรวมเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวของ  (Research and Information 
Collecting) 

   เปนการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย การสํารวจภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับการใช
ผลผลิตที่กําหนด ถามีความจําเปนผูทําวิจัยและพัฒนาอาจตองทําการวิจัยขนาดเล็ก เพื่อหา
คําตอบซึ่งงานวิจัยและทฤษฏีที่มีอยูไมสามารถตอบได กอนที่จะเร่ิมทําการพัฒนาตอไป 

3. วางแผนการวิจัยและพัฒนา (Planning) 
   ประกอบดวย การกําหนดวัตถุประสงค ประมาณคาใชจาย, กําลังคน, เวลาที่ใช
ผลิต พิจารณาผลสืบเนื่องของผลผลิต 

4. พัฒนารูปแบบข้ันตนของผลผลิต (Develop Preliminary Form of Product) 
   เปนการออกแบบและจัดทําผลผลิตการศึกษาตามแผนที่กําหนดไว ไดแก การ
ออกแบบหลักสูตร   การเตรียมวัสดุอุปกรณ   คูมือการอบรม    เอกสารในการอบรม   และเคร่ืองมือ
การประเมินผล 

5. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่ 1 (Preliminary Field Testing)  
   เปนการนําผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวไปทดลองใชเพื่อหาประสิทธิภาพ
ของผลผลิต โดยทดสอบกับกลุมทดลอง 1-3 โรงเรียน  ใชกลุมตัวอยางขนาดเล็กประมาณ 6-12 คน 
และประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม การสังเกต การสัมภาษณ แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

6. ปรับปรุงผลผลิต  คร้ังที่ 1 (Main Product Revision) 
   นําขอมูลและผลการทดลองคร้ังที่ 1 มาพิจารณาปรับปรุงใหม 

7. ทดลองหรือทดสอบผลผลิต คร้ังที่ 2 (Main Field Testing) 
   เปนการนําผลผลิตที่ปรับปรุงแลวไปทดลองเพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพผลผลิต
ตามวัตถุประสงคในกลุมทดลอง   5-15  โรงเรียน  โดยใชกลุมตัวอยางประมาณ 30-100 คน ทํา
การประเมินผลเชิงปริมาณในลักษณะทดสอบกอนเรียน (Pre-test) และทดสอบหลังเรียน (Post-
test) นําไปเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลผลิต  อาจมีกลุมควบคุมและกลุมทดลอง ถา
จําเปน 

8. ปรับปรุงผลผลิต  คร้ังที่ 2 (Operational Product Revision) 
   นําขอมูลและผลการทดลองจากการทดสอบคร้ังที่ 2 มาพิจารณาปรับปรุง 

9. ทดลองหรือทดสอบผลผลิต คร้ังที่ 3 (Operational Field Testing) 
   เปนการนําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดสอบหาประสิทธิภาพการใชงานของผลผลิต
โดยผูใชตามลําพังในโรงเรียนกลุมทดลอง จํานวน  10-30  โรงเรียน จํานวนกลุมตัวอยาง 40-200 
คน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห        
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10. ปรับปรุงผลผลิต คร้ังที่ 3 (Final Product Revision) 
   เปนการทดลองคร้ังสุดทาย โดยนําขอมูลจาการทดลองคร้ังที่ 3 มาพิจารณา
ปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 

11. เผยแพร (Dissemination and Distribution) 
   เปนการเสนอรายงานเกี่ยวกับผลการวิจัยและพัฒนาผลผลิต ในที่ประชุมสัมมนา
ทางวิชาการหรือวิชาชีพ หรือสงไปพิมพเผยแพรในวารสารทางวิชาการ หรือนําไปใชในโรงเรียน  
ตาง ๆ หรือติดตอหนวยงานเพื่อผลิตจําหนายตอไป 
 นอกจากนี้ยังมีนักวิชาการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงข้ันตอนการวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษา ดังตอไปนี้  
 เมเยอร (วิชาญ ใจเถิง.  2543: 12-13; อางอิงจาก Mayer.  1984: 305-344) ไดอธิบาย
หลักการสําคัญของการวิจัยและพัฒนาไว 3 ข้ันตอน ดังนี้ 
 1. การพิจารณาจากลุมเพื่อน (Judgment by Peers) โดยใหศึกษาชุดฝกที่ละชุดหลังการ
สึกษาผูพัฒนาชุดฝกจะสอบถามความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับชุดฝก จากนั้นจึงรวมกันพิจารณาหา
ขอบกพรอง และหลังจากนั้นใหผูศึกษาตอบแบบสอบถาม แบบประมาณคาและแบบปลายเปด 
เพื่อนําไปวิเคราะหหาขอบกพรองตอไป 
 2. ทดลองกับกลุมเล็ก (Trial with Small Group) จากอาสาสมัคร 3-5 คน มีการทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน มีการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางเรียน หลังศึกษาเสร็จผูศึกษา
ชุดฝกจะรวมกันอภิปรายชี้แจงถึงขอบกพรองเพื่อปรับปรุงแกไขตอไป 
 3. ทดลองกับชั้นเรียนที่เปนตัวแทน (Trial with Representative Class or Classes) 
ดําเนินการคลายข้ันตอนที่ 2 คือใหมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เนื่องจากการทดลองใชส่ือ
ในข้ันตอนนี้ใชกลุมตัวอยางจํานวนมาก ไมสะดวกตอการสัมภาษณหรือการอภิปรายแบบเดิม 
ขอมูลที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และจากแบบสอบถามจะไดรับการวิเคราะหเพื่อ
หาขอบกพรองของส่ือที่จะตองปรับปรุงแกไข 
 ไพโรจน เบาใจ (2537: ไมปรากฏเลขหนา )  ไดสรุปข้ันตอนการวิจัยและพัฒนาไว 6 
ข้ันตอน ดังนี้ 
 1.  กําหนดจุดมุงหมาย 
 2.  การวิเคราะห โดยวิเคราะหส่ิงตาง ๆ ดังนี้ 
  -  วิเคราะหเนื้อหาวิชา 
  -  วิเคราะหผูเรียน 
  - วิเคราะหส่ือการเรียนการสอน 
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 3.  การออกแบบบทเรียน 
 4.  การผลิตส่ือ 
 5. การทดลองและปรับปรุงแกไข 
  - การทดลองเปนรายบุคคลและปรับปรุงแกไข 
  - การทดลองเปนกลุมยอยและปรับปรุงแกไข 
  - การทดลองกับกลุมใหญ หรือการทดลองภาคสนามและปรับปรุงแกไข 
 6. การเผยแพร 
 จากแนวคิดของนักวิชาการการศึกษาดังกลาว ทําใหทราบถึงหลักการวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษา ซึ่งผูวิจัยใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใช
ภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
 
2. เอกสารท่ีเกี่ยวของกับมัลติมีเดียทางการศึกษา 
 2.1  ความหมายของมัลติมีเดีย 
 คําวา มัลติมีเดีย (Multimedia) ตามศัพทบัญญัติของราชบัณฑิตยสถาน (2538: 96) 
หมายถึง 1) ส่ือประสม  2) ส่ือหลายแบบ และตามพจนานุกรมคอมพิวเตอรของไมโครซอฟตเพลส 
(2537: 264) ไดใหความหมายมัลติมีเดีย หมายถึง ระบบคอมพิวเตอรที่มีสวนประกอบของขอความ 
เสียง กราฟก ภาพเคล่ือนไหว และภาพวีดีโอ ซึ่งมัลติมีเดียเปนสวนหนึ่งของไฮเปอรมีเดีย โดยผูใช
สามารถเชื่อมโยงไปมาระหวางสวนตาง ๆ ได นอกจากนี้ไดมีนักวิชาการและนักการศึกษาหลาย
ทานไดใหความหมาย และคําจํากัดความไวดังนี้ 
 กรีน (Green. 1993) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา หมายถึง การใชคอมพิวเตอร มา
ควบคุมส่ือตาง ๆ เพื่อใหทํางานรวมกัน เชนการสรางโปรแกรมเพื่อนําเสนองานที่เปนขอความ 
ภาพเคล่ือนไหว โดยการนําเสนอเนื้อหา วิธีการเรียนและการประเมินผล 
 เกเยสกี (Gayeski. 1993: 4) ไดใหความหมายของคําวา มัลติมีเดีย หมายถึงการใช
คอมพิวเตอรในการจัดระบบ การติดตอส่ือสาร แบบมีปฏิสัมพันธในการคิดสรางสรรค จัดเก็บขอมูล
การส่ือสารและการแสดงขอมูลกราฟก และการเชื่อโยงขาวสารขอมูลสําหรับผูใชเขาดวยกันอยางระบบ 
 มอลดิน (Mauldin. 1996: 36) ไดใหความหมายของคําวา มัลติมีเดีย หมายถึงการใช
คอมพิวเตอรในการแสดงผลในรูป วีดีโอ, เสียงดนตรี,ภาพเคล่ือนไหว และเสียงประกอบ 
 บุนเยล และมอรริส (Bunyel; & Morris. 1994: 4) ไดใหความหมายของคําวา มัลติมีเดีย 
หมายถึงการรวมส่ือที่หลากหลายโดยมีคอมพิวเตอรเปนตัวกลาง ในการนําเสนอ และเปนการเสนอ
ส่ือในลักษณะส่ือสารสองทาง โดยผูใชจะมีปฏิสัมพันธกับเคร่ืองคอมพิวเตอรและสามารถโตตอบกันได 
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 พอลลีสเซน และเฟรเทอร (Paulissen; & Frater. 1994: 30) ใหความหมายมัลติมีเดีย 
หมายถึง  การใชคอมพิวเตอรในการรวมส่ือ  และควบคุมอิเ ล็กทรอนิกสหลายชนิด  เชน 
จอคอมพิวเตอร เคร่ืองเลนแผนเสียงจากซีดี-รอม ฯลฯ เพื่อส่ือความหมายบางประการ 
 ไท (Tai. 1993) ไดใหความหมาย มัลติมีเดีย ไววา การใชคอมพิวเตอรเพื่อส่ือความหมาย
โดยการผสมผสานส่ือหลายแบบ เชน ขอความ ภาพศิลป เสียง ภาพเคล่ือนไหว ดวยคอมพิวเตอร 
และภาพที่ถายจากของจริงดวยวิดีโอ 
 มาเกล (Magel. 1990: 68)  กลาววา มัลติมีเดีย หมายถึงการนําภาพกราฟก สถานการณ
จําลอง ตัวหนังสือ และเสียงรวมกันภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร โดยสารตาง ๆ ไดบันทึกและเรียกมา
โดยใชระบบ Digital  ทําใหเกิดการถายเทและหมุนเวียนของสารตาง ๆ ไดทั่วถึง   
 ฮอลล (Hall. 1996) ไดใหความหมายของมัลติมีเดีย หมายถึง โปรแกรมที่อาศัย
คอมพิวเตอรเปนส่ือในการนําเสนอโปรแกรมประยุกต ซึ่งรวมถึงการนําเสนอขอความ สีสัน 
ภาพกราฟก ภาพเคล่ือนไหว เสียง และภาพยนตร วีดีทัศน  
 สโตรทแมน (Strothman. 1991: 14)  ใหความหมายของคําวา มัลติมีเดีย หมายถึง 
วิธีการออกแบบเพื่อการผสมผสานกราฟก ภาพ เสียง และขอมูลลงบนคอมพิวเตอร โดยผูใช
สามารถใชส่ือตาง ๆ หลายส่ิงบนเคร่ืองคอมพิวเตอรตัวเดียวเทานั้น 
 โรเซนบอรก (Resenborg. 1993: 65) กลาววา มัลติมีเดีย หมายถึง การรวบรวมการ
ทํางานของเสียง ภาพเคล่ือนไหว ภาพนิ่ง ไฮเปอรเท็กซ และวิดีโอ มาเชื่อมตอกันโดยใชระบบ
คอมพิวเตอร 
 โวกฮัน (Vaughun. 1996: 9) ใหความหมายของคําวา มัลติมีเดีย หมายถึงการนํา
คอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตาง ๆ เพื่อทํางานรวมกันในลักษณะการผสมผสานอยางเปนระบบ 
 กฤษมันต วัฒนาณรงค (2538: 181-182)  กลาววา  มัลติมเีดีย  หมายถึง  การนําส่ือชนิด
ตาง ๆ มาใชรวมกัน คอมพิวเตอรสามารถนํามาใชเปนส่ือในการนําเสนอขอมูล และสารสนเทศบน
จอภาพไดหลายรูปแบบในเวลาเดียวกัน  คอมพิวเตอรจึงเปนสวนหนึ่งของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
ซึ่งหมายถึงการใชคอมพิวเตอรสรางภาพและบันทึกภาพ เสียง ตัวอักษร สถานการณจําลอง การ
ส่ือสาร และการปฏิสัมพันธดวยระบบดิจิตอล คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไมใชส่ิงใดส่ิงหนึ่งเพียงส่ิง
เดียว แตเปนการใชของหลายส่ิงรวมกันทั้งวัสดุ (Software) และอุปกรณ (Hardware)  ตลอดจน
รูปแบบวิธีการบันทึกขอมูล และการเรียกใชขอมูลดวยระบบดิจิตอล จากแหลงตาง ๆ ทั้งใจและนอก
เครือขายสารสนเทศ 
 กิดานันท มลิทอง (2543: 268) ใหความหมายของคําวา มัลติมีเดีย หมายถึง ส่ือประสม
เชิงโตตอบ (Interactive Multimedia) โดยเพิ่มปฏิสัมพันธระหวางส่ือและผูใช หรือหมายถึงการนํา
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อุปกรณตาง ๆ เชน เคร่ืองเลนซีดี-รอม เคร่ืองเสียงระบบดิจิตอล ฯลฯ มาใชรวมกันเพื่อเสนอเนื้อหา
ขอมูลที่เปนตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคล่ือนไหว และเสียง  โดยการใชเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรชวยในการการผลิต นําเสนอเนื้อหา 
 ครรชิต  มาลัยวงศ (2536: 76)  กลาววา มัลติมีเดีย เปนเทคโนโลยีที่เกี่ยวกับการใชส่ือ
ตาง ๆ เชน วีดิทัศน เสียง ภาพกราฟก (Graphic) ภาพถาย ขอความ และความสามารถในการ
ทํางานแบบโตตอบมาใชงานแบบผสมผสานกัน เพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานคํานวณหา
ขอมูล แสดงภาพวีดิทัศน และมีเสียงตาง ๆ 
 ธนะพัฒน ถึงสุข และชเนนทร สุขวารี (2538: 9) ไดใหความหมายของ มัลติมีเดีย 
หมายถึงการรวบรวมการทํางานของไฮเปอรเท็กซ (Hypertext)  เสียง (Sound) ภาพเคล่ือนไหว 
ภาพนิ่ง และวิดีโอ มาเชื่อมตอกันโดยใชระบบคอมพิวเตอร  
 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ และคณะ (2544: 2) ไดใหความหมายของ มัลติมีเดีย หมายถึง การ
ใชส่ือมากากวา 1 ส่ือ รวมกันนําเสนอขอมูลขาวสาร โดยมีจุดมุงหมายใหผูรับส่ือสามารถรับขอมูล
ขาวสารไดมากกวา 1 ชองทาง และหลากหลายรูปแบบ โดยมีระบบคอมพิวเตอรเปนตัวควบคุม 
รวมถึงระบบส่ือสมบูรณแบบที่นําส่ือหลากหลายเขามาบรูณาการ ผานการควบคุมการใชและการ
โตตอบดวยระบบคอมพิวเตอรสวนบุคคลหรือเครือขาย 
 พรพิไล เลิศวิชา  (2544: 245)  ใหกลาวถึงคําวา มัลติมีเดีย แปลตามตัววา ส่ือหลายแบบ 
หากพิจารณาตามนี้อุปกรณที่แสดงภาพและเสียงได เชน โทรทัศน ก็อาจถือวา เปนอุปกรณ
มัลติมีเดียได แตคํานี้มิไดหมายถึงความหมายนั้น คําวา มัลติมีเดีย ถูกกําหนดข้ึนมาเพื่อนํามาใช
กับคอมพิวเตอร ในยุคปจจุบันคอมพิวเตอรไดพัฒนากาวไปไกล พรอมมีการเขียนซอฟตแวรหรือ
โปรแกรมเพื่อใหใชงานคอมพิวเตอรในดานภาพและเสียงไดดีข้ึน ก็ไดใชคําเรียกระบบอุปกรณ
คอมพิวเตอรนั้นวา “ระบบมัลติมีเดีย” เรียกซอฟตแวรที่ใชนั้นวา “ซอฟตแวรมัลติมีเดีย” 
 ยืน  ภูวรวรรณ (2538 : 159)  ไดใหความหมายของ มัลติมีเดีย วา มัลติ แปลวา 
หลากหลาย  มีเดีย แปลวา ส่ือ  ดังนั้นคําวา มัลติมีเดีย จึงหมายถึง ส่ือหลายอยาง  ส่ือหรือตัวกลาง 
คือส่ิงที่จะสงความเขาใจระหวางกันของผูใช เชน ขอมูล ตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว 
วิดีโอ และอ่ืน ๆ ที่นํามาประยุกตรวมกัน 
 ศรีศักดิ์ จามรมาน (2539: 4) ไดใหความหมายคําวา มัลติมีเดีย หมายถึง การรวมกันใน
ระบบดิจิตอลที่สรางข้ึนโดยการผสมผสานกันระหวาง เสียง วีดิทัศน ขอความตัวอักษร กราฟก 
ภาพเคล่ือนไหว และการรวมกันทําใหเกิดการ ปฏิสัมพันธโตตอบกันบนระบบคอมพิวเตอร 
 สุรพงศ  ภิรมยประเมศ (2537 : 180-185) ไดใหความหมายคําวา มัลติมีเดีย  หมายถึง 
การนําเสนอ การรับรูชาวสาร ความบันเทิงตาง ๆ โดยอาศัยส่ือประเภทตาง ๆ เชน ภาพนิ่ง 
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ภาพเคล่ือนไหว และเสียง  รูปแบบการนําเสนอดังกลาวที่ใหผูใชงานเกิดความเราใจ ไมเบื่อหนาย
เหมือนกับการดูสไลด หรือภาพฉายทั่วๆ ไป 
 มัลติมีเดีย (กองบรรณาธิการ. 2540 : 159) หมายถึง การนําขอความ รูปภาพ และเสียง    
มาแปลง ใหเปนขอมูลแบบดิจิตอล ที่คอมพิวเตอรสามารถอานประมวลผลและแสดงผลขอมูลนั้น
ได  โดยมีการสรางโปรแกรมใหผูใชโตตอบกับเคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อใหเคร่ืองตอบสนองความ
ตองการของผูใชตามขอบเขตที่ผูผลิตไดออกแบบไว 
 อานนท ปุณนะหิตานนท และโกวิทย สมิงแกว (2538: 83) ไดใหความหมายของคําวา 
มัลติมีเดีย หมายถึงแอพลิเคชั่น (application) ที่ใชอุปกรณมากกวาหนึ่งชนิดในการสือขอมูลโดยมี
ตัวอยางที่เปนการนเสนอแบบมัลติมีเดีย เร่ิมจากแบบงายไปยังแบบที่ซับซอนข้ึน ขอความและรูป
กราฟก ขอความและภาพนิ่ง, ขอความและเสียง, ขอความและภาพเคล่ือนไหว 
 จากความหมายที่นักวิชาการและนักการศึกษาหลายทานไดใหไว ซึ่งสอดคลองกัน สรุปได 
ดังนี้ คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชในการควบคุมส่ือตาง ๆ โดยใชส่ือ
มากกวาหนึ่งอยางในการนําเสนอ ที่ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศน เสียง 
เขาไวดวยกันอยางมีระบบ เพื่อใชการนําเสนอทางธุรกิจ การโฆษณาประชาสัมพันธ  การศึกษา  
หรืออ่ืน ๆ โดยเนนการโตตอบระหวางผูใชและส่ือ 

 2.2 รูปแบบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
 คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา (Education multimedia)  เปนโปรแกรมมัลติมีเดีย
ที่ผลิตข้ึนเพื่อใชเปนส่ือการเรียนการสอน เร่ิมไดรับความนิยมและนํามาใชในการฝกอบรม 
(Computer based training) เฉพาะงาน กอนที่จะนํามาใชในระบบชั้นเรียนอยางจริงจัง เชน
โปรแกรมการเพิ่มประสิทธิภาพการทํางาน, โปรแกรมพัฒนาภาษา,  โปรแกรมทบทวนสําหรับเด็ก 
(CAI)  ฯลฯ  ซึ่งแบงประเภทตามลักษณะการใชงานได 3 รูปแบบ ดังนี้ 
 1.  Self  training  เปนโปรแกรมการศึกษาที่สรางข้ึน เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรู และพัฒนา
ตนเองในดานทักษะตาง ๆ มีการนําเสนอ (Presentation)  หลายรูปแบบ เชน การฝกหัด (Drill and 
practice)  แบบสถานการณจําลอง (Simulation)  เปนตน  เนนการเรียนการสอนรายบุคคล เปนส่ือ
ที่มีทั้งการสอนความรู การฝกปฏิบัติ และการประเมินผลภายในโปรแกรมเดียว  ผูใชสามารถศึกษา
ไดดวยตนเอง โดยไมตองมีครูผูสอน 
 2.  Assisted instruction  เปนโปรแกรมการศึกษาที่สรางข้ึน เพื่อชวยการใหขอมูล หรือใช
ประกอบการสอนเนื้อหาตาง ๆ เปนตน  หรือใชเปนส่ือในการศึกษาเพิ่มเติม  เปนการอํานวยความ
สะดวกแกผูเ รียน ในโปรแกรมอาจจะสรางเปนรูปแบบไฮเปอรเท็กซ  ใหสามารถโยงเขาสู
รายละเอียดที่นําเสนอไว  ชวยใหการคนควางายข้ึน   
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 3.  Edutainment  เปนโปรแกรมการศึกษาที่ประยุกตความบันเทิงเขากับความรู มีรูปแบบ
ในการนําเสนอแบบเกม (Game)  หรือการเสนอความรูในลักษณะเกมสถานการณจําลอง (Game 
simulation)  หรือการนําเสนอเปนเร่ืองส้ัน (Mini series)  เปนตน 
 นอกจากนี้แลว สถาพร สาธุการ (2540 : 111-112)  ยังไดเสนอรูปแบบของคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเพื่อการศึกษาวา มีรูปแบบหลัก ๆ อยู 4 แบบ ดังนี้ 
 1.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียนําเสนอบทเรียน (Computer multimedia presentation)  โดย
ผูสอนเปนผูใชอยางเดียวในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวย ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
และเสียงประกอบ รวมทั้งมีการอธิบายโดยผูสอนในดานรายละเอียดของเนื้อหา 
 2.  คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Computer Assisted Instruction – CAI)  สวนใหญจัดทํา
เนนการเรียนรูดวยตนเอง โดยผูเรียนเปนคนใช ซึ่งมีการออกแบบวิธีการเสนอเนื้อหาบทเรียน 
(Instructional Design)  ใหสามารถดึงดูดความนาสนใจของผูเรียน  ใชเทคนิคของการเสริมแรง 
(Reinforcement)  ปฏิสัมพันธ (Interactive)  และหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรู โดยเฉพาะ
กระบวนการของจิตวิทยา Cognitive psychology ที่เนนกระบวนการคิด และใชวิธีการวิเคราะห
การเรียนรูขาวสารของมนุษย นํามาประกอบกันอยางมีระบบ 
 3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic Textbook)  เปนการจัดทําเนื้อหาในตํารา หรือ
หนังสือเรียนใหอยูในรูปแบบของซอฟตแวรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยมีรายละเอียด
ดานเนื้อหา รูปภาพ เหมือนหนังสือทั่วไป  แตอาจมีภาพเคล่ือนไหวและเสียง รวมทั้งไฮเปอรเท็กซ
เขามาเพิ่มเติม เพื่อชวยใหบทเรียนมีสีสันและรูปแบบที่นาสนใจมากข้ึน 
 4.  หนังสืออางอิงอิเล็กทรอนิกส  (Electronic Reference)  เปนการจัดทําหนังสืออางอิง
ประเภทตาง ๆ เชน เอ็นไซนโคลพีเดีย ดิกชันนารี มานานุกรม วารสารออกเปนชุด เปนตน โดยใหอยู
ในรูปของซอฟตแวรคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

 2.3  ประโยชนของมัลติมีเดีย (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาต.ิ  
2548: ออนไลน) 
  มัลติมีเดีย ไดเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของคนเรามากยิ่งข้ึน โดยมีประโยชน 
ดังนี้ 

• เสนอส่ิงเราใหกับผูเรียน ไดแก เนื้อหา ภาพนิ่ง คําถาม ภาพเคล่ือนไหว 
• นําเสนอขาวสารในรูปแบบที่ไมจําเปนตองเรียงลําดับ เชน บทเรียนมัลติมีเดีย 
• สรางส่ือเพื่อความบันเทิง 
• สรางส่ือโฆษณา หรือประชาสัมพันธ 
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   นอกจากประโยชนดังกลาว เทคโนโลยีมัลติมีเดีย ยังมีบทบาทตอ 
• การเรียนการสอน อันสงผลใหเกิดระบบหองสมุดแบบดิจิตอล (Digital Library) 
การเรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) การสรางหองเรียนเสมือนจริง 
(Virtual Classroom) และการเรียนการสอนแบบกระจาย อันสงผลใหเกิดการเรียนรู
อยางกวาง 
• ธุรกิจ โดยเฉพาะธุรกิจแบบใหมที่ เรียกวา E-Commerce อันจะชวยใหการ
นําเสนอสินคา มีความนาสนใจมากกวาเดิม 
• การส่ือสารโทรคมนาคม เนื่องดวยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ตองอาศัยส่ือเพื่อเผยแพร
ขอมูล ดังนั้นเทคโนโลยีนี้ จึงมีความสัมพันธกับระบบส่ือสารโทรคมนาคมอยางแยกกัน
ไดยากมาก 
• ธุรกิจการพิมพ นับเปนอีกหนึ่งธุรกิจที่สัมพันธกับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย อันจะสงผล
ใหหนังสือ ส่ิงพิมพตาง ๆ มีความนาสนใจมากข้ึน และปจจุบันก็มี E-Magazine หรือ         
E-Book ออกมาอยางแพรหลาย 
• ธุรกิจการใหบริการขอมูลขาวสาร  เมื่อมีการนําเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาชวย จะทํา
ใหขอมูลขาวสารที่เผยแพรออกไป มีความนาสนใจมากกวาเดิม 
• การแพทยและสาธารณสุข  ปจจุบันมีการสรางส่ือเรียนรูดานการแพทย ชวยให
ประชาชนทั่วไปมีความสนใจศึกษา เพื่อสรางความเขาใจที่ถูกตองเกี่ยวกับการดูแล
รักษาสุขภาพตนเอง 
• นันทนาการ นับเปนบทบาทที่สําคัญมาก ทั้งในรูปของเกม การเรียนรู และ VR 
เปนตน 

 มัลติมีเดียเปนส่ือใหมอีกรูปแบบหนึ่งที่นํามาใชในวงการศึกษา การนําเทคโนโลยีมาใชใน
การเรียนการสอน วิธีการในการนํามัลติมีเดียทางการศึกษามาใชมีหลายรูปแบบ (สถาพร  สาธุการ; 
และวิวัฒนวงศ  อิศรางกูร  ณ  อยุธยา.  2541 : 28)  ดังนี้ 

1. มลัติมีเดียประกอบการบรรยาย 
    นักการศึกษาและผูสอนสวนใหญยอมรับกันโดยทั่วไปวา การบรรยายเปนวิธีการ
สอนที่มีประโยชน ถึงแมวาจะมีการลดชั่วโมงการบรรยายลง  แตมิใชการตัดการบรรยายออกจาก
การเรียนการสอน  ควรจะเปนการหาวิธีปรับปรุงการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจและมีคุณภาพ
มากข้ึน การใชมัลติมีเดียทางการศึกษาเปนอีกวิธีหนึ่งเพื่อใหผูเรียนเกิดความสนใจอยางตอเนื่อง 
สามารถรับรูและเขาใจเนื้อหาที่บรรยายไดดีข้ึน  รวมทั้งสามารถจดจําและนําความรูที่ไดจากการ
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บรรยายกลับมาใชไดดีข้ึน แตการใชมัลติมีเดียในการเรียนการสอนมิไดความหมายวาไมเปล่ียน
บรรยากาศที่นาเบื่อใหเปนบรรยากาศที่นาสนใจได แตจะสามารถลดความเบื่อหนายของผูเรียนใน
ระหวางการผังไดโดยอาศัยส่ือที่มีสีสรร มีการเคล่ือนไหวหรือเสียงประกอบ สามารถทําใหการ
บรรยายที่นําเสนอมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน และสามารถยืดเวลาความสนใจไดอยางตอเนื่องของ
ผูเรียนใหนานข้ึน โดยอาศัยความหลากหลายของการนําเสนอและปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน 

2. มัลติมีเดียประกอบการสอนภาคปฏิบัติ 
    เปนการสาธิตวิธีการในรูปแบบตาง ๆ เพื่อใหเห็นมุมมองที่แตกตางกัน ซึ่งจะชวย
ใหผูเรียนสามารถเขาใจข้ันตอนและกระบวนการที่จะตองปฏิบัติไดถูกตอง มีความผิดพลาดนอยลง 
มุงเนนการฝกจากสถานการณจําลองที่มีความเหมือจริง เพื่อใหไดทักษะดานความคิดในการแกไข
ปญหาทีเกิดข้ึนเฉพาะหนาไดอยางถูกตองและไมเกิดอันตราย เชน การฝกบินของการบินไทย เปน
ตน 

3. การเรียนดวยตนเอง 
    เปนการนํามัลติมีเดียทางการศึกษา ซึ่งประกอบดวยเนื้อหาบทเรียน กิจกรรมและ
แบบทดสอบในการผลิตมัลติมีเดียในรูปแบบนี้ เนื้อหาของบทเรียนควรที่จะเหมาะสมกับการผลิต
เพื่อใหการเรียนการสอนเกิดผลสัมฤทธิ์มากข้ึน 

4. หองปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกส 
    เปนรูปแบบในการนํามัลติมีเดียมาใชในการศึกษา ดวยเหตุผลที่เกี่ยวของกับ
ความปลอดภัยของผูเรียนและขอจํากัดในเร่ืองคาใชจาย การขาดแคลนบุคลากร อุปกรณ และ
สถานที ่เปนตน ซึ่งการนํามัลติมีเดียในรูปของหองปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกสนี้ ผูเรียนไดฝกทักษะ
ดวยความปลอดภัยและประหยัดทรัพยากร 

 กิดานันท  มลิทอง (2543  : 276-278)   ไดแบงประเภทมัลติมีเดียทางการศึกษาใน
ลักษณะตาง ๆ  ไดแก 

1. เกมเพื่อการศึกษา 
         การใชเกมในลักษณะของมัลติมีเดียจะเปนส่ิงดึงดูดใจของผูเรียนไดเปนอยางดี 
นอกเหนือไปจากความสนุกสนานจากการเลนเกมตามปกติ เกมตาง ๆ จะมีการสอดแทรกความรู
ดานตาง ๆ เชน คําศัพท ความหมายของวัสด ุแผนที่ทางภูมิศาสตร การฝกทักษะดานความเร็วใน
การคิดคํานวณ เกมจะแบงออกเปนหลายประเภทเพื่อการเรียนรูในแตละดาน เชน เกมเพื่อการกีฬา
จะชวยใหเรียนรูดานกฎเกณฑการแขงขัน เปดโอกาสใหเด็กปลดปลอยความกาวราวในตัวออกมา
ชวยใหความวาวุนสงบลง หรือเกมดานความเร็วจะชวยพัฒนาทักษะและประสาทมือและตาใหมี
การทํางานที่สัมพันธกัน เปนตน 
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2. การสอนและทบทวน 
         มัลติมีเดียทางการศึกษาเพื่อการสอนและทบทวนจะมีดวยกันหลายรูปแบบ เชน
การฝกสะกดคํา การคิดคํานวณและการเรียนภาษา ผูเรียนจะมีโอกาสเรียนรูจากการสอนในเนื้อหา
และฝกปฏิบัติเพื่อทบทวนไปดวยในตัว จนกวาจะเรียนเนื้อหาในแตละตอนไดเปนอยางดี แลวจึง
เร่ิมในเนื้อหาใหมตามหลักของการสอนใชคอมพิวเตอร เชน ตัวอยางของการเรียนภาษาสเปน
สําหรับนักทองเที่ยวชาวตางประเทศเพื่อใหสามารถส่ือสารกับผูที่พูดภาษาสเปนได การเรียนจะเร่ิม
จากการเรียนคําศัพทแตคํา โดยมีภาพวิดีทัศนของเจาของภาษาพูดใหฟง เพื่อใหผูเรียนพูดตาม การ
ฝกพูดนี้สามารถบันทึกเสียงไวไดเพื่อใหผูเรียนฟงเสียงที่ตนพูดนั้นวาถูกตองหรือไม 

3. สารสนเทศอางอิง 
         มัลติมีเดียที่ใชสําหรับสารสนเทศอางอิงเพื่อการศึกษา มักจะบรรจุอยูใน CD-
ROM เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดเปนจํานวนมากโดยจะเปนลักษณะเนื้อหาขอมูลนานา
ประเภท เชน สารานุกรม พจนานุกรม เปนตน 

4. การจําลอง 
         มัลติมีเดียทางการศึกษาในลักษณะการจําลองสถานการณเปนวิธีการเลียนแบบ
หรือสรางสถานการณโดยผูเรียนไดสัมผัสกับเหตุการณในลักษณะที่ใกลเคียงกับประสบการณจริง
การสัมผัสกับเหตุการณอาจหมายถึงการทําความเขาใจในสถานการณการเรียนรู ที่จะควบคุม
เหตุการณนั้น ๆ การตัดสินใจแกปญหาและการเรียนรู การตอบโตตอบกับส่ิงที่ เกิด ข้ึนใน
สถานการณจําลองได โดยที่ในชีวิตจริง ผูเรียนอาจไมสามารถแสดงปฏิกิริยาเหลานี้ได มัลติมีเดีย
แบบการจําลองจะเร่ิมดวยการนําเสนอการจําลองสถานการณที่มีรูปแบบและกิจกรรมในลักษณะที่
หลากหลาย ทั้งนี้ข้ึนอยูกับธรรมชาติของเนื้อหาขอมูลและประเภทของการจําลองซึ่งกิจกรรมตาง ๆ 
จะชวยใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาจนกระทั่งเกิดการเรียนรูข้ึน นอกจากนี้บางประเภทของการ
จําลองจะมีการนําลักษณะของมัลติมีเดีย ประเภทเกมมาผสมผสานเพื่อทําใหการเรียนมีความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน 
 กลาวโดยสรุปแลว มัลติมีเดียทางการศึกษาเปนเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรที่
ผสมผสานระหวางภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย และเสียงประกอบ สามารถมีการโตตอบ
ระหวางผูใชกับตัวโปรแกรมที่เปนบทเรียนมัลติมีเดีย เปนส่ือรูปแบบใหมที่นํามาใชในหลายวงการ 
รวมทั้งวงการศึกษาดวยเพื่อลดปญหาทางการเรียนการสอน 
 
3.  เอกสารท่ีเกีย่วของกับการสรางบทเรียนมัลติมีเดีย 
 ข้ันตอนที่เกี่ยวของในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดังนี้ 
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 1. การเลือกโครงการ ตองเร่ิมจากส่ิงที่เล็ก ๆ ในงานคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
งานแรก ๆ อาจจะคอย ๆ เรียนรูเคร่ืองมือที่มีมาในซอฟตแวรกอน เพื่อจะไดออกแบบงานไดลึก ๆ 
ซึ่งจะทําใหไดงานที่ประทับใจและนาสนใจ 
 2.  การออกแบบโครงการและการพัฒนาตนแบบ สวนใหญในการออกแบบคือตองคิดวา
ผูใชงานตองการอะไรบาง และจะสรางงานคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยางไรใหไดตรงกับ
ความตองการของผูใชงาน ดังนั้น จึงจําเปนตองเขียนสคริปตออกมากอน ซึ่งอาจจะเหมือนกับสตอร่ี
บอรด หรือโฟลวชารต (Flow chart) หรือทั้งสองอยางรวมกัน สคริปตควรชัดเจนในสวนของหัวขอ 
ซึ่งผูใชงานสามารถที่จะตอบโตกับโปรแกรมได และควรมีขอมูลที่ตองการทั้งหมด เชน ขอความ 
ภาพ เสียง แอนนิเมชั่น วีดิโอ และสวนอ่ืน ๆ ที่นอกเหนือ จากนี้ 
 3. การเลือกโปรแกรมสําหรับการสรางงาน ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสราง
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่นิยมใชม ี2 แบบ ดวยกันคือ 
  3.1 โปรแกรมสําเร็จรูประบบ (Authoring System)  โปรแกรมระบบนี้ถูกเขียนและ
พัฒนาข้ึนดวยผูชํานาญทางดานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรโดยตรง โปรแกรมนี้ออกแบบไว
สําหรับการสรางการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนโดยเฉพาะ ดังนั้น  การใชงานจึงงาย
และสะดวกตอผูใชงานที่อาจจะไมมีทักษะทางดานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเลยก็ได  
โปรแกรมระบบ Authoring ที่นิยมใชในปจจุบัน เชน Macromedia Authorware , Ten CORE, 
PINE, Icon author, Director และโปรแกรมที่พัฒนาโดยคนไทย ไดแก Thaishow, Thaitas เปนตน 
หรืออาจจะใชโปรแกรมนําเสนองาน เชน Powerpoint ก็ได 
  3.2  โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (Computer Language)  เปนการใชภาษาระดับ
สูงและระดับต่ํา เชน ภาษา C, Pascal Assembly  และอ่ืน ๆ สามารถใชสรางบทเรียนได แตผูที่
ผลิตบทเรียนตองเปนนักคอมพิวเตอรโดยตรง หรือเรียกวาโปรแกรมเมอร (Programmer)  สวนใหญ
จะใช ในการสรางโปรแกรมบทเ รียนคอมพิวเตอรแบบจําลองสถานการณ   เนื่ องจาก
ภาษาคอมพิวเตอรจะสนับสนุนฟงกชั่นคณิตศาสตรทุกระดับ ซึ่งระบบ Authoring ไมสามารถ
สนับสนุนฟงกชั่นคณิตศาสตรระดับสูงได 
 
4.  เอกสารทางจิตวิทยาท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย 
 หลักการและทฤษฎีที่สําคัญทางจิตวิทยาการศึกษาเปนพื้นฐานของเทคโนโลยีทาง
การศึกษา ไดแก ทฤษฎีการเรียนรู ดวยเหตุที่ขอตกลงเบื้องตนของการศึกษา คือการใหมนุษยเกิด
การเรียนรูดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนจึงตองพยายามทุกวิถีทางที่จะทําใหผูเรียนบรรลุ
วัตถุประสงค นักเทคโนโลยีการศึกษาเปนผูพัฒนาส่ือ เปนผูคนควาหาแนวคิด เทคนิค วิธีการที่จะ
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นําไปชวยใหขบวนการเรียนการสอนสัมฤทธิ์ผล จําเปนที่จะตองศึกษาคนควาหลักการและทฤษฎี
ทางจิตวิทยาการศึกษา เพื่อนํามาเปนแนวทางในการผลิตส่ือการเรียนการสอนและเทคนิควิธีการ
เรียนการสอนที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด ทฤษฎีที่นํามาใชกันมาก ไดแกทฤษฎีการ
เรียนรู ซึ่งสวนใหญจะเกี่ยวของกับพฤติกรรมและความรูความเขาใจของมนุษย การเรียนรูของ
มนุษยเปนเร่ืองที่เกี่ยวเนื่องกับการเรียนรูทุกระดับและทุกสถานการณของมนุษย ดังนั้นการศึกษา
เกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษยจึงเปนส่ิงที่คอนขางกวาง ครอบคลุมตั้งแตการวางเงื่อนไขอยางงายไป
จนถึงกระบวนการซับซอนที่เกี่ยวของกับการเรียนรูและการแกปญหา (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 
2528 : 11) 
 ทฤษฎีการเรียนรูและการเรียนรูดวยตนเอง 
 ในการพัฒนาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตองอาศัยวิธีระบบ (System Approach) และการ
นําหลักจิตวิทยา (Psychology) มาใชจะตองคํานึงทฤษฎีการเรียนรูและกระบวนการการเรียนรูซึ่ง
เปนกระบวนการถาวรที่ทําใหคนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอันเปนผลมาจากการฝกหัดฝกฝน 
เชน การอาน การนับเลข นอกจากนี้ยังหมายถึงการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมบางอยางที่ซับซอน เชน
การเรียนรูนามธรรม อารมณ การคิดหาเหตุผล และอ่ืน ๆ  ดวย 

 กาเยน (Gagne’) ไดสรุปลําดับข้ันการเรียนรูออกเปน 8 ระดับ แตพฤติกรรมที่ตองจัด
ประสบการณเรียนรูในสถานศึกษา  มีอยูดวยกนั 4 ระดับดังนี้ 

1. การเรียนรูแยกแยะส่ิงตาง ๆ (Multiple Discrimination Learning) เปนการเรียนรู
ที่ขยายตัวจากการเรียนรูแบบลูกโซใหสูงข้ึน ซึ่งการเรียนรูแบบลูกโซนั้น เปนการเรียนรู
ที่พัฒนาจากการเรียนรูส่ิงเราและการตอบสนอง 
2. การเรียนรูมโนทัศน (Connept Learning) เปนการรวบรวมส่ิงตาง ๆ ใหเปน
ความคิดรวบยอด 
3. การเรียนรูหลักการ (Principle Learning)  เปนการขยายการเรียนรูมโนทัศน
หลาย ๆ มโนทัศนเพื่อรวบรวมเปนกฎเกณฑ เชน การเรียนรูสูตรคณิตศาสตร สูตรเคมี 
เปนตน 
4. การเรียนรูแกปญหา (Problem-Solving Learning) เปนการนําหลักการหลาย ๆ 
หลักการ มาใชสําหรับการแกปญหาหรือเปนการเลือกหลักการที่ดีที่สุดจากหลาย
หลักการ 

 การประยุกตการเรียนรู กับการออกแบบบทเรียนนั้นตามที่ Jonassen และ Hannum 
กลาวไว มีองคประกอบอยูดวยกัน 4 ประการคือ 
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 1. การออกแบบส่ิงเราหรือเนื้อหา (Design of the Stimulus) หลักการในการออกแบบ คือ 
ผูเรียนสามารถเห็นเนื้อหา ความรูหรือขอมูล ซึ่งผูเรียนจะเกิดความเขาใจและสามารถจําไดมาก 
อาจจะมีคําบรรยาย คําถามแบบฝกหัด ตัวชี้นํา (Cue) และเสียงประกอบ เพื่อใหผูเรียนมีการ
ตอบสนองจากส่ิงเราหรือเนื้อหานั้น ๆ  รูปแบบของบทเรียนอาจจะเปนเกมการศึกษา  การฝกทักษะ  
และทําแบบฝกหัดซึ่งเนนการเสนอเนื้อหาบนจอภาพ 
 2. การตอบสนองของผูเรียน (Learner Responses) การตอบสนองของผูเรียนจะบงบอก
ถึงคุณภาพของผูออกแบบบทเรียน  การตอบสนองไมจําเปนที่จะตองแสดงออกใหเห็นเสมอไป 
คําถามทีค่วรเปนคําถามที่สามารถกระตุนผูเรียนใหตอบสนองผูเรียนสามารถประเมินผลตนเองได
จากความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน อาจใชวิธีการประเมินจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จาก
เพื่อน จากครู หรือจากแบบฝกหัดบทเรียนจะตองมีการวางแผนการตอบสนองใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงค จัดกระบวนการคิดของผูเรียนใหสามารถเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมได 
 3. ขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหขอมูลยอนกลับหลังจากผูเรียนมีการตอบสนองจัด
ไดวาเปนขบวนการของการส่ือสารอยางหนึ่ง ซึ่งชนิดของการส่ือสารใหขอมูลยอนกลับประการแรก
นั้น จะตองมีความสัมพันธกันกับการตอบสนองอยางหนึ่ง ซึ่งชนิดของการใหขอมูลยอนกลับ
ประการแรกนั้น จะตองมีความสัมพันธกับการตอบสนองของผูเรียน ประการที่สององคประกอบ
ทางดานเวลา ความถี่และการถวงเวลาในการใหขอมูลยอนกลับ จะเปนการเสริมแรง คือผูเรียน
จะตองมีความตองการ ในการไดรับขอมูลยอนกลับจากการตอบสนองในแตละคร้ังจัดไดวาเปนส่ิงที่
สําคัญในการออกแบบการเรียน การใหขอมูลยอนกลับจะเปนส่ิงดึงดูดความสนใจใหผูเรียนเกิด
ความตองการที่จะตอบสนองตอส่ิงเราหรือเนื้อหาความรูที่เสนอให 
 4. การควบคุมการเรียน (Lesson Control) ส่ิงสําคัญที่สุดในการออกแบบบทเรียนใหได
อีกองคประกอบหนึ่งก็คือ การที่ผูเรียนสามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง สามารถตัดสินใจ
เลือกเนื้อหาที่จะเรียน เลือกวิธีการเรียน เลือกรูปแบบการเรียน จะทําใหผูเรียนเกิดความพอใจที่จะ
เรียนรู ผูเรียนสามารถเรียนไดตามความรู ความสามารถของตนเอง เปนการสนองความแตกตาง 
ระหวาง ผูเรียนไดดี ซึ่งลักษณะเชนนี้เปนคุณสมบัติของเคร่ืองคอมพิวเตอรที่เราสามารถนํามาใช
ประโยชนได 

5.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542  
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช 2542 เปนกฎหมายการศึกษาแหงชาติ
หรืออีกนัยหนึ่งคือเปนกฎหมายแมบทในการจัดการศึกษาของประเทศ สาระสําคัญคือมุงเนนใหมี
การปฏิรูประบบบริหารและการจัดการทางการศึกษาใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีเอกภาพ
ในเชิงนโยบายและมีความหลากหลายในการปฏิบัต ิ มีการกระจายอํานาจไปสูเขตพื้นที่การศึกษา  
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สถานศึกษา และองคกรปกครองสวนทองถิ่น  และในหมวด 4 วาดวยแนวการจัดการศึกษาใน
มาตรา  22 , 23 , 24 และ มาตรา 26  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ. 2543 : 9 – 10) 
 มาตรา 22 : หลักการจัดการศึกษา  ตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู
และพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมให
ผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 
 มาตรา 23 : สาระการเรียนรู  เนนความสําคัญทั้งความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรู 
และบูรณาการตามความเหมาะสมของแตละระดับการศึกษา ในเร่ืองเกี่ยวกับตนเองและ
ความสัมพันธของตนเองกับสังคม เทคโนโลยี รวมตลอดจนประวัติศาสตรความเปนมาของไทย 
การเมือง และการปกครอง ความรูและทักษะดานวิทยาศาสตรและทั้งเร่ืองการจัดการ ดาน
คณิตศาสตร ดานภาษา การประกอบอาชีพและการดํารงชีวิตอยางมีความสุข การใชและ
บํารุงรักษาทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม ความรูเกี่ยวกับศาสนา ศิลปะ  วัฒนธรรม การกีฬา 
ภูมิปญญาไทยและการประยุกตใช 
 มาตรา 24 : กระบวนการเรียนรู ตองจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความ
สนใจความถนัด และความแตกตางของผูเรียน ฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ
สถานการณและประยุกตใชเพื่อปองกันและแกปญหา ใหผูเรียนเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการ
ปฏิบัติ ใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง ผสมผสานสาระความรู
ดานตางๆ อยางสมดุล รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม คานิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงคไวทุกวิชา 
ผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม ส่ือการเรียน อํานวยความสะดวกใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูและใชการวิจัยเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู ทั้งนี้ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอม
กัน จากส่ือและแหลงเรียนรูที่หลากหลาย พอแม ผูปกครอง และชุมชน มีสวนรวมในการจัดการ
เรียนรูใหเกิดข้ึนไดทุกเวลาทุกสถานที่ 
 มาตรา 26 : การประเมินผลการเรียนรู พิจารณาจากพัฒนาการของผูเรียน ความประพฤติ
สังเกตพฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรม และการทดสอบควบคูไปตามความเหมาะสมของแตละ
ระดับและรูปแบบการศึกษา และใหนําผลการประเมินดังกลาวมาใชประกอบการพิจารณาในการ
จัดสรรโอกาสการเขาศึกษาตอโดยใชวิธีการที่หลากหลาย 
 มาตรฐานการเรียนรูเปนขอกําหนดคุณภาพของผูเรียนดานความรูความคิด ทักษะ 
กระบวนการเรียนรู คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม ซึ่งเปนจุดมุงหมายในการพัฒนาผูเรียนใหมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค  
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 จากเอกสารดังกลาวขางตนเปนแนวทางที่ใหผูวิจัยไดศึกษา วิเคราะหเนื้อหาเกี่ยวกับเร่ือง
หลักการใชภาษา ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เพื่อเนนใหนักเรียนรูจักคิดเปน ทําเปน และ
แกปญหาเปน 
 
6.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับหลักสูตร กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
การจัดทําหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของสถานศึกษา 
 การพัฒนาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของสถานศึกษา มีแนวดําเนินการคือ 
นําโครงสรางของหลักสูตรสถานศึกษาที่กําหนดใหนักเรียนเรียนภาษาไทยสัปดาหละกี่ชั่วโมงตลอด
ป และคําอธิบายรายวิชาในแตละระดับชั้นมากําหนดหนวยการเรียนรูตลอดป และเวลาที่ใชเรียนรู
แตละหนวย หนวยการเรียนรูจะมีกี่หนวยก็ได นําหนวยการเรียนรูมาจัดทําแผนการจัดการเรียนรู 
เพื่อกําหนดกระบวนการเรียนรู ใหเปนไปตามปรัชญาและจุดมุงหมายของสถานศึกษา 
 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยชวงชั้นที่ 2 (ประถมศึกษาปที่ 4-6) ชวงชั้นที่ 3 
(มัธยมศึกษาปที ่1-3) และชวงชั้นที่ 4 (มัธยมศึกษาปที่ 4-6) ควรจัดหลักสูตรออกเปน 2 กลุมวิชา 
คือ 

1. หลักสูตรภาษาไทยพื้นฐาน เปนรายวิชาที่ทุกคนตองเรียนรูเปนเคร่ืองมือของการ
เรียนรู การคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค และการส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพ 

2. หลักสูตรภาษาไทยรายวิชาเขมหรือรายวิชาเพิ่ม เปนรายวิชาที่จัดเพื่อสนองความ
ตองการ ความสนใจ และความสามารถของนักเรียน เปนรายวิชาที่สงเสริมการเรียน
ภาษาไทย เฉพาะทางที่จะเรียนตอในชั้นสูงข้ึน  หรือเพื่อการสงเสริมการประกอบ
อาชีพ 

 ข้ันตอนในการจัดทําหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของสถานศึกษา มีแนวการ
จัดทําดังนี้ 

1. ศึกษาสาระ มาตรฐานการเรียนรู และมาตรฐานการเรียนร ู ชวงชั้นหลักสูตรกลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทยหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

2. ศึกษาเอกสาร ตํารา เกี่ยวกับหลักภาษา การใชภาษา วรรณคดี วรรณกรรม ตาม
สาระการเรียนร ู  เพื่อกําหนดเนื้อหาสาระของภาษาไทย ใหเหมาะสมกับระดับชั้น มี
ความสอดคลอง มีลําดับความยากงายของเนื้อหาเหมาะแกระดับชั้น 

3. จัดทําสาระการเรียนรูชวงชั้น โดยนํามาตรฐานการเรียนรู และมาตรฐานการเรียนรู
ชวงชั้นแตละสาระมาวิเคราะหและจัดทําสาระการเรียนรูชวงชั้น 
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4. จัดทําสาระการเรียนรูรายปหรือรายภาค โดยนําสาระการเรียนรูชวงชั้น (ในขอ 3) มา
จัดทําสาระการเรียนรูรายปหรือรายภาค (ชั้นประถมศึกษาปที ่1 – ชั้นประถมศึกษาป
ที่ 3 จัดทําเปนรายป สวนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4-6 จัดทําเปนรายภาค) ใหพิจารณาวา
สาระการเรียนรูที่เรียนกอนจะเปนพื้นฐานของสาระการเรียนรูที่เรียนหลังและมีความ
ตอเนื่องของเนื้อหาสาระและเปนสาระการเรียนรูที่มีความยากงายเปนลําดับข้ัน 

5. จัดทําผลการเรียนรูที่คาดหวังรายปหรือรายภาค โดยพิจารณาจากมาตรฐานการ
เรียนรูชวงชั้นและสาระการเรียนรูรายปหรือรายภาค (ขอ 4) จัดทําเปนผลการเรียนร ู ที่
คาดหวังรายปหรือรายภาค และมีความสัมพันธกับสาระการเรียนรูรายปหรือรายภาค 

6. ตรวจสอบผลการเรียนรูที่คาดหวังรายปหรือรายภาคกับสาระการเรียนรูรายปหรือราย
ภาค ใหนําผลการเรียนรูที่คาดหวังของแตละชั้นปและสาระการเรียนรูแตละชั้นปมา
ตรวจสอบความสอดคลองและความสัมพันธในแตละขอ 

7. จัดทําคําอธิบายรายวิชา โดยกําหนดชื่อรายวิชา ชั้นป จํานวนชั่วโมงการสอนตลอดป
หรือตลอดภาคเรียน และจํานวนชั่วโมงสอนแตละสัปดาห สวนรายวิชาเพิ่มเติมควร
ตั้งชื่อวิชาใหนาสนใจ กําหนดเวลาเรียนหรือหนวยวิชาระดับชั้นดวย การเขียน
คําอธิบายรายวิชาเขียนไดหลายรูปแบบ 

8. จัดทําหนวยการเรียนรู นําคําอธิบายรายวิชามาจัดทําหนวยการเรียนรู โดยนําหัวขอ
และรายละเอียดของสาระการเรียนรูมากําหนดจํานวนหนวยการเรียนรู ชื่อหนวยการ
เรียนรูและจํานวนชั่วโมงในการเรียนการสอนของแตละหนวยตลอดปการศึกษา 
จัดทําผลการเรียนรูและสาระการเรียนรูของแตละหนวยการเรียนรู การเขียนหนวย
การเรียนรูเขียนไดหลายรูปแบบ 

9. จัดทําแผนการจัดการเรียนรู นําหนวยการเรียนร ู ที่กําหนดมาจัดทําแผนการจัดการ
เรียนรูแตละหนวยการเรียนรู โดยกําหนดจุดประสงคการเรียนรูจากผลการเรียนรูของ
แตละหนวย จัดทําสาระการเรียนรู กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู กระบวนการวัด
และประเมินผล แหลงการเรียนรู การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู อาจจัดทําเปนราย
ชั่วโมง เพื่อนําไปใชในการจัดการเรียนรูและบันทึกผลการสอนเพื่อนําไปสูการวิจัย
และปรับปรุงหลักสูตร หรืออาจจัดทําเปนแผนการจัดการเรียนรูรวม เพื่อจัดทํา
แผนการจัดการเรียนรูยอยเปนรายชั่วโมงก็ได 
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7. เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในลักษณะบทเรียน
โปรแกรม ไดแก 
 7.1 เอกสารงานวิจัยในประเทศไทย 
 กัญจนา ทองสิงห (2540: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความสามารถทางการเขียนเร่ืองและเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5 ที่เ รียนดวยการสอนโดยใชนาฎการ เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางเพศกับวิธีสอนที่มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถทางการเขียนเร่ือง ศึกษาเปรียบเทียบเจตคติตอการเรียน
วิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5 ที่เรียนดวยวิธีการสอนโดยใชนาฏการ ผลการวิจัย
พบวาเพศกับวิธีสอนที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นไมมีปฏิสัมพันธ และเพศกับวิธีสอนที่มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนเร่ืองก็ไมมีปฏิสัมพันธเชนกัน นอกจากนี้เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทย
ของนักเรียนกลุมทดลองดีกวากลุมควบคุม และระหวางเพศชายกับเพศหญิงนั้นมีเจตคติตอการ
เรียนวิชาภาษาไทยที่แตกตางกัน 
 จงจิตต จันทนสถาน (2546: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเ ร่ืองการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ืองเสนขนาน สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรู เร่ืองเสน
ขนาน สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนที่พัฒนาข้ึนมีคุณภาพดานเนื้อหาใน
ระดับดีมาก มีคุณภาพดานส่ือในระดับดี และมีประสิทธิภาพไปตามเกณฑที่ตั้งไว คือ 85/85 
 จารุวัส  หนทูอง (2546: 54) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ือง หลักการตัดตอวิดีทัศนดวยคอมพิวเตอร พบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองก 
หลักการตัดตอวิดีทัศนดัวยคอมพิวเตอร ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมากและดาน
เทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 89.98/86.24 เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
85/85 
 จุฬารัตน มีสูงเนิน.  (2548: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ือง คําราชาศัพท สาระการเรียนรูหลักการใชภาษา สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 เพื่อ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองคําราชาศัพท สาระการเรียนรูหลักการใชภาษา สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 2 ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองคําราชาศัพท สาระการ
เรียนรูหลักการใชภาษา สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี
การศึกษาอยูในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ 85/85 
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 ดํารงคเกียรติ เพ็ชรดี (2547: 59-62) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ือง ศิลปวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองศิลปวัฒนาธรรม และหาประสิทธิภาพของบทเรียน ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองศิลปวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาและ
ดานส่ือการสอนอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ 85/85 
 ทวีศักดิ์ ปานเทวัญ (2547: 56-57) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียวิชาการผลิตรายการวิทยุโทรทัศนเบื้องตน เร่ืองการถายทําในสตูดิโอ ระดับปริญญาตรี 
เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาการผลิตรายการวิทยุ
โทรทัศนเบื้องตน เ ร่ืองการถายทําในสตูดิโอ ระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาการผลิตรายการวิทยุโทรทัศนเบื้องตน เร่ืองการถายทําในสตูดิโอ ระดับ
ปริญญาตรี ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ
เปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ 85/85 
 นงลักษณ แกวกระจาง (2546: 64-67) ไดทําการวิจัยเ ร่ืองการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองทฤษฎีสี เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองทฤษฎีสี และ
หาประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองทฤษฎี มี
คุณภาพในดานเนื้อหาระดับดี และดานส่ืออยูในระดับดีมาก ดานประสิทธิภาพของบทเรียนเปนไป
ตามเกณฑที่กําหนดไว 
 นันทวรรณ วิบูลยศักดิ์ชัย (2548: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองอุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองอุปกรณคอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เ ร่ืองอุปกรณ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 มีคุณภาพในดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษาอยู
ในระดับดีมาก ดานประสิทธิภาพของบทเรียนเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว คือ  80/80 
 มณฑาทิพย  อัตตปญโญ (2542: บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเร่ืองการใชเกมพัฒนาทักษะ
การเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัย
เกษตร ศาสตร  วิทยาเขตกําแพงแสน  จังหวัดนครปฐม  เพื่อสรางเกมการเขียนสะกดคําสําหรับ
พัฒนาทักษะการเรียนภาษาไทย  และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคําภาษาไทยกอน
เรียนและหลังเรียนพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนสะกดคํากอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุม
ที่มีความสามารถทางภาษาไทยสูง ปานกลาง และต่ํา แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 
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 บรรเจอดพร รัตนพันธุ (2534: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคงทนในการจําในวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับ
การสอนโดยใชหลักการเรียนเพื่อรูแจง กับการสอนตามคูมือครู เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และความคงทนในการจําในภาษาไทย โดยใชวิธีการตางกัน ผลการวิจัยพบวานักเรียนกลุมที่
ไดรับการสอนโดยใชหลักการเรียนเพื่อรูแจงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคงคนในการจําใน
วิชาภาษาไทย แตกตางกับนักเรียนกลุมที่ไดรับการสอนตามคูมืออยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01 
 ปทุม หนูมา (2542: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความคงทน
ในการเขียนสะกดคําควบกลํ้า ร ล ว ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนโดยใช
หลักการเรียนเพื่อรูแจง เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการเขียนสะกดคําควบกลํ้า ร 
ล ว ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 ที่ไดรับการสอนโดยใชหลักการเรียนเพื่อรูแจงกับการสอน
ตามคูมือครู ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่เรียนโดยใชหลักการเรียนเพื่อรูแจงมีผลสัมฤทธิ์ในการเขียน
สะกดคําควบกลํ้า ร ล ว สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู และนักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยใชหลักการเรียนเพื่อรูแจงมีความคงทนในการเขียนสะกดคําควบกลํ้า ร ล ว  สูงกวาการเรียน
ตามคูมือครู 
 ปรีชา สงวนตัด (2546: ข) ไดทําการวิจัยเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน เร่ืองการใช
และการบํารุงอุปกรณเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เพื่อวิเคราะห ออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
การสอน เร่ืองการใชและการบํารุงอุปกรณเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หาประสิทธิภาพของบทเรียน หา
ประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรียน  และความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเร่ืองการใชและการบํารุงอุปกรณเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียน
คอมพิวเตอรการสอนที่สรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด ประสิทธิภาพของผูเรียนสูง
กวากอนเรียนดวยบทเรียนที่สรางข้ึน และความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรการ
สอนที่สรางข้ึนอยูในเกณฑพอใจคอนขางมาก 
 พนารี สายพัฒนะ (2546: 63-64) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเพื่อเรียนดวยตนเอง เร่ืองการประกันคุณภาพการศึกษาเบื้องตน เพื่อพัฒนาและหา
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อเรียนดวยตนเอง เ ร่ืองการประกันคุณภาพ
การศึกษาเบื้องตนสําหรับบุคลากรสายสนับสนุนวิชาการ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เพื่อให
เกิดผลการเรียนรูตามเกณฑ 85/85 ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อเรียน
ดวยตนเอง เร่ืองการประกันคุณภาพการศึกษาเบื้องตน  ที่มปีระสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑไว 
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 พัสตราภรณ  ทองยอย (2545: ข ) ไดทําการวิจัยเร่ือง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย วิชา ระบบเครือขายคอมพิวเตอร เพื่อหาประสิทธิภาพและหาความพงึพอใจของผูเรียนที่
มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอร พบวาประสิทธิภาพหลัง
กระบวนการเรียนเทากับ 85.87 และประสิทธิภาพกอนเรียนเทากับ 23.83 สามารถสรุปไดวา
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึนทําใหผูเรียนสามารถมีประสิทธิผลทางการเรียนเทากับ 
62.04 ซึ่งเทากับเกณฑที่ไดกําหนดไวคือไมนอยกวา 60  และความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรมีคาเฉล่ียเทากับ 4.31 อยูในระดับคอนขางมาก สรุปไดวาบทเรียน
คอมพิวเตอรการสอนที่สรางข้ึนสามารถนําไปใชเปนบทเรียนสําหรับการสอนได 
 พิสุทธิ ์แสงสัตยา (2547: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองกระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียน
ชวงชั้นที่ 2 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองคํากระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2  และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 
85/85 ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองกระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาดีมากและดาน
ส่ืออยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
 สมศักดิ์  จีวัฒนา (2541: 84-88) ไดทําการวิจัยเร่ือง สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
วิชาระบบการส่ือสารขอมูลหลักสูตรคอมพิวเตอรศึกษาของสถาบันราชภัฏ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ
สราง และประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นําบทเรียนไปทดลองกับกลุม
ตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา คะแนนสอบระหวางเรียน
เฉล่ียรวมคิดเปนรอยละเทากับ 91.61 คะแนนสอบหลังเรียนจบทั้งหมดเฉล่ียรวมคิดเปนรอยละ
เทากับ 87.64 สรุปชุดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึนนี้ มีประสิทธิภาพ 91.61/87.64 เมื่อ
นําคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะหโดยการทดสอบคาที พบวามีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ 0.05 คะแนนสอบหลังเรียนเทากับ 87.64 สูงกวาคะแนนสอบกอน
เรียนมีคาเทากับ 56.06 แสดงวาบทเรียนทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงข้ึนสามารถนํา
บทเรียนไปใชในการเรียนการสอนได 
 สิริมงคล สุวรรณผา (2546: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาวิจัยเร่ือง ความสามารถทางภาษา
ของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณพื้นฐานทางดานภาษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย
สอน เพื่อศึกษาความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณพื้นฐาน
ทางดานภาษาผลการวิจัยพบวา ความสามารถทางดานภาษาของเด็กปฐมวัยดานการฟงหลังจาก
จัดประสบการณพื้นฐานทางดานภาษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาสูงข้ึน และดานการ
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พูดหลังจากจัดประสบการณพื้นฐานทางดานภาษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาสูงข้ึน
กวา เชนกัน 
 สิริลักษณ  สีแดง (2541: ข)  ไดทําการศึกษาวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย เร่ืองการถายภาพ เพื่อหาประสิทธิภาพ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนและความพึง
พอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เคร่ืองมือที่ใชประกอบดวย 1.) บทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการถายภาพ 2.)แบบทดสอบสัมฤทธิ์ผล และ 3.) แบบสอบถามความ
พึงพอใจของผูเรียน กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 
คณะครุศาสตร อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยพระจอมเกลาธนบุรี จํานวน  30 คน  บทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการถายภาพ มีประสิทธิภาพ 84.61/83.17 สูงกวาเกณฑที่กําหนดคือ 
80/80 และมีประสิทธิภาพการเรียนเพิ่มข้ึน 46.29 สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนวิชาการ
ถายภาพได 
 สุจิตรา คงศักดิ์วิมล (2544: ข) ไดทําการวิจัยเร่ืองการสรางบทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอร
การสอน เร่ืองไวยากรณไทย  เพื่อสราง หาประสิทธิภาพ ประสิทธิผลทางการเรียนของผูเรียน
บทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอน เร่ืองไวยากรณไทย  โดยเนื้อหาของบทเรียนเปนเร่ือง
อักขรวิธ ีผลการวิจัยพบวาบทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรที่สรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่
กําหนด มีประสิทธิผลทางการเรียนเพิ่มข้ึน และมคีวามพึงพอใจตอบทเรียนในระดับดี 
 สุจิตรา สิงหยอง (2547: 52-55) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ือง ทวีปอเมริกาเหนือ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองทวีปอเมริกาเหนือ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองทวีปอเมริกาเหนือ ที่มีคุณภาพดานเนื้อหา
และดานส่ืออยูในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
 สุมน ไวยบุญญา (2546: 71-72) ไดทําการวิจัยเร่ืองการสรางบทเรียนมัลติมีเดียบนซีดี-
รอม เพื่อใชเปนส่ือการเรียนการสอนบทอาขยาน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เพื่อสราง
และหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนซีด-ีรอม เพื่อใชเปนส่ือการเรียนการสอนบทอาขยาน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนมัลติมีเดียบนซีดี-รอม เพื่อใชเปน
ส่ือการเรียนการสอนบทอาขยาน มปีระสิทธิภาพของบทเรียนเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 
 เสกสรรค แยมพินิจ (2543: ข) ไดทําการวิจัยเร่ืองชุดการสอนสําเร็จรูปคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย เร่ืองการผลิตคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย  เพื่อสราง หาประสิทธิภาพ ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  และความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอชุดการสอนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
ผลการวิจัยพบวาชุดการสอนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


 36 

เกณฑที่กําหนด มีประสิทธิผลทางการเรียนเพิ่มข้ึน และความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีชุดการ
สอนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในระดับดี 
 อรทัย สุนทรกิจวิทยา (2542: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ืองการหาประสิทธิภาพของชุด
การสอนวิชาภาษาไทย เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคในการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
2 เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของชุดการสอนวิชาภาษาไทย เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคใน
การเขียนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวานักเรียนกลุมทดลองมีความคิด
สรางสรรคในการเขียนสูงกวากอนการทดลอง นั้นแสดงวาชุดการสอนที่สรางข้ึนเพื่อพัฒนา
ความคิดสรางสรรคในการเขียนมีประสิทธิภาพนาเชื่อถือได  และนักเ รียนกลุมทดลองมี
ความสามารถในการเขียนคํา การเขียนประโยค การเขียนขอความ และการเขียนเร่ืองสูงกวากอน
เรียนดวยชุดการสอนวิชาภาษาไทยที่ไดสรางข้ึน แสดงวาส่ือที่สรางข้ึนมานั้นมีความนาเชื่อถือได 
 อรรัตน รัตนสกล (2546: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ืองการศึกษาความสามารถในการ
เขียนเร่ือง และความสนใจในการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่สอนโดยใช
แบบเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรมที่กําหนดอรรถลักษณะทางภาษา เพื่อศึกษาความสามารถในการ
เขียนเร่ืองและความสนใจในการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวานักเรียนที่
สอนโดยใชแบบเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรมที่กําหนดอรรถลักษณะทางภาษามีความสามารถใน
การเขียนเร่ืองมากกวาและมีความสนใจในการเรียนภาษาไทยมากกวานักเรียนที่สอนตามคูมือครู 
 อรสุชา อุปกิจ (2547: 49,53) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองการจัดองคประกอบในการถายภาพ เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง
การจัดองคประกอบในการถายภาพ และหาประสิทธิภาพของบทเรียน ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองการจัดองคประกอบในการถายภาพ ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาและดาน
ส่ืออยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ 85/85 
 อัญชลิกา อับดุลลา (2546: ข) ไดทําการวิจัยเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน เร่ือง
เทคโนโลยีภาพสี เพื่อวิเคราะห ออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน เร่ืองเทคโนโลยี
ภาพสี หาประสิทธิภาพของบทเรียน หาประสิทธิผลทางการเรียนรู  และความพึงพอใจของผูเรียนที่
มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน เร่ืองเทคโนโลยีภาพสี ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอร
การสอนที่สรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด ประสิทธิภาพของผูเรียนสูงกวากอนเรียน
ดวยบทเรียนที่สรางข้ึน และความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนที่สราง
ข้ึนอยูในเกณฑพอใจคอนขางมาก 
 อุษา จงใจเทศ (2546: 55-57) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเพื่อการฝกอบรม เร่ืองการเชื่อมวงจร เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อการ

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


 37 

ฝกอบรม เร่ืองการเชื่อวงจร ผลการวิจัยพบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการเชื่อมวงจร 
ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาและดานส่ืออยูในระดับดี  และมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ 
85/85 

 7.2 เอกสารงานวิจัยในตางประเทศ 
 คลารค (Clark. 1995: 133) ศึกษาเกี่ยวกับการใชโปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ เปน
เคร่ืองมือสังเกตการพัฒนาวิชาชีพครู ผลการศึกษาคนควาพบวา ครูที่ใชโปรแกรมมัลติมีเดีย 
ปฏิสัมพันธมีความสามารถในการจดจํา สามารถที่จะพิสูจนและอธิบายไดมากกวาครูที่ใชคูมือ
มาตรฐานวิชาชีพการสอน 
 ฮอลลิส (Hallis. 1996: 14) ไดทําการวิจัยเร่ือง การสรางมัลติมีเดียสําหรับหองสมุด
วิชาการ ผลการวิจัยพบวามัลติมีเดียที่ประกอบดวยตัวอักษร เสียง ภาพกราฟก ภาพเคล่ือนไหว 
เปนสวนประกอบในการดึงดูดความสนใจของผูใชบริการหองสมุด ซึ่งเปนการนําเสนอมัลติมีเดีย 
โดยมีโครงสรางและกฎเกณฑในการสรางมัลติมีเดีย เปนการนําคอมพิวเตอรมาประยุกตในการใช
งาน 
 ยัง (Young. 1997: 2985) ไดวิจัยทดสอบการใชการสอนความเขาใจโปรแกรมมัลติมีเดีย 
เพื่อการสอนวิชาคณิตศาสตรเบื้องตน สําหรับอาจารย เพื่อใชทดสอบนักเรียนกอนการสอนสําหรับ
เตรียมการสอน ผลของการใชภาพเคล่ือนไหว ตัวอักษร สามารถอธิบายใหเปนที่เขาใจ และชวยใน
การจําเพิ่มทักษะในวิชาคณิตศาสตรได ส่ือชนิดนี้เหมาะสําหรับเปนอุปกรณในการเรียนการสอนได 
 พอตเตอร (Porter. 1996: 134) ไดทําการวิจัยเพื่อออกแบบ พัฒนาและทดสอบโปรแกรม
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับใชในการเรียนรูหลักสูตรการจัดการผลิตภัณฑ โดยการประเมิน
ประสิทธิภาพจากนักศึกษาทีล่งทะเบียนเรียนหลักสูตรการจัดการผลิตภัณฑของมหาวิทยาลัยธุรกิจ
แหงมหาวิทยาลัยลามาร พบวานักศึกษามีความคาดหมายทางบวกตอประสิทธิภาพของมัลติมีเดีย
และอุปกรณที่ใชหลักสูตรดวย 
 เพรสตัน และเฮวิท (Preston; & Hewitt. 1996: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการรวม
งานคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและแอนิเมชั่น พบวามัลติมีเดียเปนเคร่ืองมือที่ใหขอมูลขาวสารและ
ความบันเทิงไดอยางมากมาย การนําเสนองานแบบมัลติมีเดียในยุคปจจุบันประกอบดวยส่ือ
หลากหลาย เชน เสียง, วีดีโอ และขอความ เปนตน ซึ่งถูกสรางข้ึนโดยนักออกแบบและพัฒนา แต
อยางไรก็ดีในการนําเสนอรูปแบบมัลติมีเดียที่ผานมานั้นมักถูกสรางเพื่อตอบสนองความตองการ
ของกลุมผูดูผูฟง ในงานวิจัยคร้ังนี้ไดอางถึงกลไกสําหรับการใชงานคอมพิวเตอรแอนิเมชั่นเพื่อ
นําเสนอ ซึ่งแตกตางจากสมัยกอน ในสมัยปจจุบันมีเทคนิคมัลติมีเดียและแอนิเมชั่นเขามาชวยมาก
ยิ่งข้ึน เปนรูปแบบปฏิสัมพันธมากยิ่งข้ึน 
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 วูฟฟอรด และคณะ (Wofford; et al. 2001: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับการศึกษาคนไขที่มกีารศึกษาต่ําในโครงการนํารองความเส่ียงตอการ
เปนโรคมะเร็ง พบวาการนําระบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยในการสัมภาษณกลุมคนไขที่รูหนังสือ
นอยไดผลดีกวาการการพูดตามปกติ ซึ่งแสดงใหเห็นวาคอมพิวเตอรชวยในการแกปญหาและ
สามารถเอาชนะอุปสรรคการรับรูหนังสือที่มีอยูในตัวคนไขที่ไมสามารถเขียนหนังสือได และจาก
การวิจัยดังกลาวนํามาซึ่งการพัฒนาประสิทธิภาพของชุดคลังขอมูลที่ใชรักษาคนไขได 
 โซโตมาส (Soto Mas. 2003: 288-292) ไดศึกษาเกี่ยวกับระบบมัลติมีเดียกับการศึกษา
ดานสุขภาพ กรณีทฤษฎีพฤติกรรมจิตใจและสุภาพดานการศึกษา ในรายงานการศึกษาดาน
สุขภาพไดมีการสอบถามบุคคลตาง ๆ ถึงการตัดสินใจในการดูแลสุขภาพและปจจัยที่มีอิทธิพลตอ
พฤติกรรมดานสุขภาพ ไดมีการอางอิงถึงหลักฐานตาง ๆ พบวาการเรียนรูผานทางเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรมีสวนที่สงผลตอพฤติกรรมดานสุขภาพ นอกจากนี้ระบบมัลติมีเดียเองมีสวนผลักดัน
และสนับสนุนในการศึกษาเพื่อพัฒนาของทฤษฎีพฤติกรรมดานสุขภาพ ดังนั้นจึงไดมีการ
เตรียมการสําหรับพัฒนาการศึกษาดานสุขภาพโดยใชระบบมัลติมีเดียเปนตัวเชื่อมตอทฤษฎีและ
แบบฝกหัด 
 ไวลด และ ควีน (Wild; & Quinn. 1998: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ืองทฤษฎีการศึกษาสําหรับ
การออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย เพื่อศึกษาระบบมัลติมีเดียที่มีผลตอการศึกษาพิจารณาในการ
ออกแบบสภาพแวดลอมของการเรียนรู ซึ่งในรายงานไดมีการอางถึงทฤษฎีเหลานั้น โดยเฉพาะการ
เรียนรูแบบเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง หรือเปนรายบุคคล สําหรับบทเรียนมัลติมีเดียสงผลไดดีกวา 
ทําใหทราบหรือเขาใจทฤษฎีเพื่อที่จะพัฒนาเทคโนโลยีการสอนและการเรียนรูใหม ๆ ข้ึนมาก 
ความสัมพันธนี้จะเปนแรงผลักและเปนพื้นฐานในการพัฒนาเคร่ืองมือใหม ๆ ข้ึนมากใชในวง
การศึกษา 
 จากงานวิจัยที่ไดศึกษาคนควาจะพบวาเปนงานวิจัยดานพัฒนา เชน การพัฒนาชุดการ
สอน การพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูป การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนตน ซึ่งถูก
ออกแบบใหเหมาะสมกับเนื้อหาในแตละดาน การพัฒนาระบบโดยการนําคอมพิวเตอรมาชวยเปน
การเพิ่มประสิทธิภาพมากข้ึนในดานการเรียนการสอนไดทุกระดับชั้น และสามารถนํามาใชได
หลากหลายทั้งทางดานใหบริการการศึกษา งานบริหาร การฝกอบรมในหนวยงานตาง ๆ  
 
สรุปเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 
หลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย (สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2) กลาวพอสรุปไดดังนี้ 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


 39 

 จากการที่ผู วิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวของ ทําใหเขาใจเร่ือง 
ของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  มัลติมี เดียทางการศึกษา  วิธีการสรางบทเ รียน 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จิตวิทยาที่เกี่ยวของกับการออกแบบบทเรียน คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เพื่ อที่นํามาประมวลเปนแหลงขอมูลในการอาง อิง  เปนแนวทางในการศึกษาคนควา 
และพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่
กําหนด ผูเรียนสามารถเรียนเนื้อหาไดดวยตนเอง ทบทวนบทเรียนไดตามตองการ ทําใหผูเรียนมี
ความรูความเขาใจเนื้อหาในเร่ืองหลักการใชภาษา ซึ่งเปนภาษาประจําชาติของคนไทย ชวยเพิ่ม
ประสิทธิภาพของการเรียนรู เพราะวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะชวยใหการเรียนมีความ
นาสนใจมากข้ึน นักเรียนมีความกระตือรือลน เพลิดเพลิน สนุกสนาน ฝกใหมีความรับผิดชอบมาก
ข้ึน รวมทั้งสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองเปนการเรียนรูตามศักยภาพของนักเรียนไดอีกดวย ดังเห็น
ไดจากงานวิจัยตาง ๆ ที่ไดศึกษามาขางตนที่แสดงใหเห็นวาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
สามารถพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถสูงข้ึน และมีเจตคติที่ดีตอการเรียน 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การวิจัยคร้ังนี้ เปนการวิจัยเชิงพัฒนา (Research & Development) มุงพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง หลักการใชภาษา เพื่อใหการวิจัยเปนไปตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว 
ผูวิจัยไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน โดยไดดําเนินการตามข้ันตอนดังตอไปนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
4. การดําเนินการวิจัย 
5. การวิเคราะหขอมูล และสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ของโรงเรียน
ปริยัติรังสรรค อ.เมือง จ.เพชรบุรี ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550  มีทั้งหมด 4 
หองเรียน จํานวน 200 คน 
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของ
โรงเรียนปริยัติรังสรรค อ.เมือง จ.เพชรบุรี ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 
จํานวน 50 คน  ซึ่งไดมาดวยวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage Random Sampling) โดยมี
วิธีการสุมไดดังนี้  

 1. สุมนักเรียนมา 3 หองเรียน โดยวิธีจับสลากจาก 4 หองเรียน 
 2. สุมนักเรียน 3 หอง ใหเปนหองเรียนที่ 1, 2 และ 3 ตามลําดับ 
 3. สุมนักเรียนจากหองเรียนที่ 1 มาจํานวน  5 คน เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่ 1 
 4. สุมนักเรียนจากหองเรียนที่ 2 มาจํานวน  15  คน เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่ 2 
 5. สุมนักเรียนจากหองเรียนที่ 3 มาจํานวน  30 คน เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่ 3  
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2.  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาเคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้  ประกอบดวย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เ ร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย 
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

3.1   ดานเนื้อหา 
3.2   ดานส่ือเทคโนโลยี 

 
3.  การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 ในการสรางเคร่ืองมือเพื่อดําเนินการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 
หลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เพื่อใหเคร่ืองมือมี
ประสิทธิภาพครอบคลุมเนื้อหาและตรงตามวัตถุประสงคในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบประเมินคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและดานส่ือเทคโนโลยี  ผูวิจัยได
ดําเนินการดังนี้ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย ไดดําเนินการดังนี้ 
  1.1  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธสักราช 2544  เพื่อทําความเขาใจ
เกี่ยวกับจุดประสงคการเรียนรู และเนื้อหาการเรียนการสอนและการวัดประเมินผลทางการศึกษา 
  1.2  กําหนดจุดมุงหมายในการเรียนรู เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู 
  1.3  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย 
  1.4  รวบรวมเนื้อหาที่เกี่ยวของกับหลักการใชภาษา 
  1.5  วิเคราะหเนื้อหาและกําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังแลวแบงเนื้อหาเปนเร่ือง ๆ 
โดยเรียงเนื้อหาตามลําดับการเรียนรู จากนั้นสงใหผูเชี่ยวชาญเนื้อหา จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบ 
  1.6  ออกแบบ (Design) บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดังนี้ 
   1.6.1 การทําแผนภูมิ (Flowchart) เปนการเชื่อมโยงบทแตละสวนแสดงถึง
ความสัมพันธ และการดําเนินเร่ืองของบทเรียน 
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   1.6.2 การเขียนบท (Script)  เปนการเขียนรายละเอียดของบทบรรยายของ
บทเรียนมัลติมีเดีย การอธิบายภาพประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   1.6.3 การจัดเตรียมขอมูลของบทเรียน แบงออกเปน 
    1.6.3.1  ดานกราฟก การนําภาพนิ่งจากหนังสือ นิตยสาร และภาพที่ได
จากการคนหาจากเครือขายอินเตอรเน็ต ภาพจากแผนซีดีรอมมัลติมีเดีย และภาพวาดประกอบ
เพิ่มเติม มาทําการตกแตงและโดยจัดทําเปนไฟลกราฟกในรูปแบบตาง ๆ 
    1.6.3.2  ดานเสียง บันทึกเสียงบทบรรยาย เสียงดนตรีประกอบและแปลง
สัญญาณเสียงใหอยูในรูปแบบแฟมขอมูล WAVE หรือรูปแบบอ่ืน ๆ ที่รองรับการทํางานพรอมจะ
นําไปใชไดทันที 
    1.6.3.3  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนการนําขอมูลที่ได
เตรียมเอาไว มาจัดรูปแบบการนําเสนอตามบทที่วางไว ทําการสรางคําส่ังสําหรับการควบคุม
บทเรียนและกําหนดรูปแบบการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานทางเมนูตาง ๆ ตาม 
Flowchart โดยใชซอฟตแวร Macromedia Authorware version 7.0 ในการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  1.7 สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนเปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก เร่ืองละ 10  ขอ 
จํานวน 6  เร่ือง  รวมทั้งหมด  60  ขอ 
  1.8  บันทึกบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดสรางข้ึนเรียบรอยแลวลงในแผน     
ซีดี-รอม แบบ Autorun 
  1.9  นําบทเรียนคอมพิวเตอรที่บันทึกใน ซีดี-รอม เสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 
เพื่อปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 5 ทาน เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตอง ความเหมาะสมของเนื้อหา ความสอดคลองระหวางเนื้อหาและจุดมุงหมาย ความ
ถูกตองของภาษา ความเหมาะสมในการลําดับเนื้อหา ความเหมาะสมการปฏิสัมพันธระหวาง
บทเรียนกับผูเรียนความเหมาะสมของระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา จากนั้นนําไปใหผูเชีย่วชาญ
ดานส่ือเทคโนโลยี จํานวน 5 ทาน เพื่อพิจารณาการออกแบบหนาจอ ความเหมาะสม ของการ
นําเสนอ ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย ความชัดเจนของภาพและตัวอักษร ความเหมาะสมของ
เพลงประกอบ ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนและผูเรียน  
  1.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่แกไขแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
จํานวน 5  ทาน   และผูเชี่ยวชาญดานส่ือเทคโนโลยี   จํานวน  5  ทาน  ประเมินคุณภาพ และ 
ปรับปรุงแกไข ตามขอเสนอแนะ 
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  1.11 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที ่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับกลุม 
ตัวอยางตอไป 

 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
  2.1  ศึกษาการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากหนังสือตาง ๆ เชน 
การวิจัยการศึกษาของบุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ (2545: 77-131), หนังสือการวัดและการ
ประเมินผลของอนันต ศรีโสภา (2524: 101-124), หนังสือเทคนิคการเขียนขอสอบของชวาล แพรัต
นกุล (2520: 11-256) , เทคนิคการวัดผลและประเมินผลการเรียนรูของลวน สายยศ และอังคณา 
สายยศ (2543: 182-265) เปนตน 
  2.2  วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังของเนื้อหาที่ใชทดลองเพื่อสราง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.3  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูแบบปรนัยชนิด  4  ตัวเลือก ให
สอดคลองและครอบคลุมกับเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวัง จํานวน 120 ขอ แบงไดดังนี้ 
   1. คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1 จํานวน 20 ขอ 
    - คํานาม, คําสรรพนาม, คํากริยา 
   2. คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 2 จํานวน 20 ขอ 
    - คําบุพบท, คําวิเศษณ 
   3. คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 3 จํานวน 20 ขอ 
    - คําสันธาน, อุทาน 
   4. ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความรวม จํานวน 20 ขอ 
    - ลักษณะของประโยคความรวม, ประเภทของประโยคความรวม 
   5. ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความซอน จํานวน 20 ขอ 
    - ลักษณะของประโยคความซอน, ประเภทของประโยคความซอน 
   6. ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคที่มีสวนขยาย จํานวน 20 ขอ 
    - สวนขยายประธาน, สวนขยายกริยาหรือตัวแสดง 
  2.4  นําแบบทดสอบที่สรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาชวยตรวจสอบความถูกตอง 
หลังจากนั้นปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
  2.5  นําแบบทดสอบที่ไดปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 3 โรงเรียนปริยัติรังสรรค อ.เมือง จ.เพชรบุรี  จํานวน 100 คน ที่เคยเรียนเร่ืองหลักการใชภาษา
มาแลว 
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  2.6  นําผลการทดสอบมาตรวจใหคะแนน โดยใชวิธี 0-1 (Zero-One Method) ใหขอ
ที่ตอบถูกได 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือก ให 0 คะแนน 
  2.7  นําผลคะแนนที่ไดมาวิเคราะหเพื่อตรวจสอบหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจ
จําแนก (r) ของแบบทดสอบเปนรายขอโดยใชเทคนิค 27% ของจุง เตห ฟาน แลวเลือกขอสอบที่มี
คุณภาพใหไดจํานวน 60 ขอ แบงออกเปนตอนละ 10 ขอ โดยขอสอบทั้งหมดมีความยากงายอยู
ระหวาง 0.20 – 0.80  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ข้ึนไป 
  2.8 นําผลแบบทดสอบที่ผานการคัดเลือกแลว ไปหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร KR-
20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder-Richardson) (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2543 : 215-
217) ไดผลการวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบดังแสดงในตาราง 1 

ตาราง 1 คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เร่ืองที ่ จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อมั่น 

1 10 0.37-0.68 0.22-0.74 0.71 
2 10 0.31-0.59 0.26-0.59 0.66 
3 10 0.28-0.59 0.22-0.81 0.64 
4 10 0.25-0.53 0.22-0.78 0.52 
5 10 0.26-0.39 0.22-0.56 0.51 
6 10 0.26-0.43 0.22-0.67 0.53 
รวม 60 0.25-0.68 0.22-0.81 0.89 

  2.9 นําแบบทดสอบที่หาคุณภาพแลวไปใชในการทดลอง โดยบันทึกลงไปในบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ มี
การดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
  3.1  ศึกษาข้ันตอนและรายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินดานเนื้อหาและ
ดานส่ือเทคโนโลยี 
  3.2  ศึกษาและพิจารณาคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมิน 
  3.3  ออกแบบและสรางแบบประเมิน 2 ชุด คือ 
     3.3.1  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
      ดานเนื้อหา 
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3.3.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ  
     ดานส่ือเทคโนโลยี 
              โดยใชแบบประเมินคุณภาพเปนมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)  5 ระดับ คือ 
5, 4, 3, 2 และ 1 โดยกําหนดความหมายของคะแนน ดังนี้ 
  ระดับคะแนน การประเมิน 
   5  คะแนน  หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 
   4  คะแนน  หมายถึง มีคุณภาพดี 
   3  คะแนน  หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 
   2  คะแนน  หมายถึง ตองปรับปรุงแกไข 
   1  คะแนน  หมายถึง  ไมมีคุณภาพ 

  3.4 นําแบบประเมินที่สรางข้ึนไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบเพื่อ
ปรับปรุงแกไข 
  3.5 นําแบบประเมินที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญ
ดานส่ือเทคโนโลยีใชในการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  3.6  นําผลจากการประเมินมาหาคาเฉล่ีย เพื่อใชเปนเกณฑในการพิจารณาคุณภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูวิจัยไดกําหนดเกณฑในการแปลความหมายดังนี้ 
  คาเฉล่ียที่ใชในการประเมิน 
   4.51 – 5.00 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 
   3.51 – 4.50 หมายถึง มีคุณภาพดี 
   2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 
   1.51 – 2.50 หมายถึง ตองปรับปรุงแกไข 
   1.00 – 1.50 หมายถึง ไมมีคุณภาพ 

  โดยผูวิจัยกําหนดเกณฑคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึนให
คะแนนเกณฑการประเมินอยูในระดับ 3.51 ข้ึนไป คืออยูในระดับดีถึงดีมาก 
 
4.  การดําเนินการวิจัย 
 หลังจากการปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามขอเสนอแนะของอาจารยที่
ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญแลว ผู วิจัยไดดําเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามข้ันตอน ดังตอไปนี้ 
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 การดําเนินการทดลอง 
  การทดลองคร้ังท่ี 1 
  เปนการทดลองรายบุคคลโดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใช
ภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่2 โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี ที่เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 5 คน เรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชคอมพิวเตอร 1 เคร่ืองตอ 1 คน ผูเรียนจะเรียนเร่ืองที่ 1 และทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยจนครบทุกเร่ือง การทดลองคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อตรวจสอบ
ขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในดานตาง ๆ  โดยใชวิธีการสังเกตพฤติกรรม 
สอบถาม สัมภาษณ และบันทึกพฤติกรรมของผูเรียนระหวางเรียนเพื่อเปนแนวทางในการปรับปรุง
แกไข และนําไปทดลองในคร้ังตอไป 

  การทดลองคร้ังท่ี 2 
  นําบทเรียนที่ปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองในคร้ังที่ 1 ไปทดลองกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี ที่เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน เรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชคอมพิวเตอร 1 เคร่ืองตอ 1 คน  เมื่อผูเรียนเรียนเร่ืองที่ 1 ให
ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย และเมื่อเรียนจบเร่ืองที่ 1 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนทันที ทําเชนนี้จนครบทั้ง 6 เร่ือง จากนั้นนําผลคะแนนการทําแบบฝกหัด
ระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละเร่ืองมาหาแนวโนมของ
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ตามเกณฑ 85/85  

  การทดลองคร้ังท่ี 3 
  นําบทเรียนที่ปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองในคร้ังที่ 2  ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี ที่เปนกลุมตัวอยาง  จํานวน 30 คน เรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชคอมพิวเตอร 1 เคร่ืองตอ 1 คน  ผูเรียนจะเรียนเร่ืองที่ 1 ใน
ระหวางเรียนเร่ืองที่ 1 ใหทําแบบฝกหัดทายบทเรียนควบคูไปดวย เมื่อเรียนจบเร่ืองที่ 1 ใหทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทันที ทําอยางนี้จนครบทุกเร่ือง แลวนําผลคะแนนการทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85  
 
5.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
 1. หาคาเฉล่ียเลขคณิต (พวงรัตน ทวีรัตน. 2538: 129-130) 
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 2. หาคาความยากงาย (p), คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน โดยใชเทคนิค 27% ของจุง เตห ฟาน (Chung-Ten-Fan) (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  
2543: 182-208) 
 3. หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder 
Richardson)  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ.  2543: 215-217)  
 4. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชสูตร E1/E2  (เสาวณีย 
สิกขาบัณฑิต. 2528 : 284) 
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บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

 

 การศึกษาวิจัยคร้ังนี้    ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 
หลักการใชภาษา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3   (ชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 2)  โรงเรียนปริยัติรังสรรค  จ.เพชรบุรี   เปนบทเรียนที่สรางข้ึนโดยใชโปรแกรม  Macromedia 
Authorware version 7 ภายใตระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows XP ตัวบทเรียนบรรจุ 
อยูในซีดีรอม มีความจ ุขนาด  150  เมกะไบต  ซึ่งจัดทําตามลําดับของการวิจัยและพัฒนา 

 บทเรียนมีลักษณะเปนบทเรียนสําเร็จรูปแบบนําเสนอเนื้อหา  ประกอบดวยเนื้อหา 6 เร่ือง      
ไดแก 

1. คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1 
1.1   คํานาม 
1.2   คําสรรพนาม 
1.3   คํากริยา 

2. คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 2 
2.1   คําวิเศษณ 
2.2   คําบุพบท 

3. คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 3 
3.1   คําสันธาน 
3.2   คําอุทาน 

4. ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความรวม 
4.1   ลักษณะของประโยคความรวม 
4.2   ประเภทของประโยคความรวม 

5. ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความซอน 
5.1   ลักษณะของประโยคความซอน 
5.2   ประเภทของประโยคความซอน 

6. ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคที่มีสวนขยาย 
6.1   สวนขยายประธาน 
6.2   สวนขยายกริยาหรือตัวแสดง 
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 โดยจะมีแบบฝกหัดระหวางเรียนเร่ืองละ 10 ขอ รวมทั้งหมด 60 ขอ และมีแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนเร่ืองละ  10  ขอ รวมทั้งหมด  60  ขอ 

 ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามความสามารถและความรูพื้นฐานของตนเอง หรือตาม 
ความสนใจ และสามารถโตตอบบทเรียนไดงายและไดขอมูลยอนกลับทันที บทเรียนประกอบดวย 
ชื่อบทเรียน  เมนูหลัก  เมนูบทเรียน  คําแนะนําการใชบทเรียน  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง  เนื้อหา 
บทเรียน    แบบฝกหัดระหวางเรียน   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     โดยมีคุณสมบัติ 
ครอบคลุม  ดานมัลติมีเดีย ทั้งทางดานภาพและเสียง ไดแก ตัวอักษร ภาพนิ่ง กราฟก เสียงบรรยาย 
เสียงดนตรี เพื่อเพิ่มความเราใจแกผูเรียน 
 
ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา เสร็จ
เรียบรอยแลวจึงนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 5 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานส่ือเทคโนโลยี 
จํานวน  5  ทาน  ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร   ผลการประเมินดังแสดงในตาราง 2 
และ 3 
 
ตาราง 2  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
 

1. สวนนําของบทเรียน 4.55 ดีมาก 
1.1 การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ 4.20 ดี 
1.2 ความเหมาะสมในการใชงานเมนูตาง ๆ ของบทเรียน 4.40 ดี 
1.3 บทเรียนมีการออกแบบใหใชงานงาย 4.80 ดีมาก 
1.4 มีการแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบอยางชัดเจน 4.80 ดีมาก 

2. การดําเนินเร่ือง 4.50 ดี 
2.1 การจัดกลุมเนื้อหาเปนระบบและเหมาะสม 4.40 ดี 
2.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหา (การเรียงลําดับเนื้อหา) 4.80 ดีมาก 
2.3 ความถูกตองในการเชื่อมโยงเนื้อหา 4.60 ดีมาก 
2.4 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 4.20 ดี 
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ตาราง 2 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
 

คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

3. เน้ือหาและการใชภาษา 4.62 ดีมาก 
3.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 5.00 ดีมาก 
3.2 ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา 4.80 ดีมาก 
3.3 ความเหมาะสมในรายละเอียดและปริมาณของเนื้อหา 
      ในแตละบทเรียน 

4.40 ดี 

3.4 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาในบทเรียน 4.40 ดี 
3.5 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน 4.80 ดีมาก 
3.6 ความชัดเจนของความคิดรวบยอดและการสรุปเนื้อหา 4.40 ดี 
3.7 ความถูกตองของไวยากรณในการใชอธิบาย 4.80 ดีมาก 
3.8 การใชภาษาส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสม 4.60 ดีมาก 
3.9 ความเหมาะสมในการใชรูปภาพประกอบบทเรียน 4.40 ดี 

4. ระยะเวลา 4.70 ดีมาก 
4.1 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหาใน       
      แตละเร่ือง 

4.60 ดีมาก 

4.2 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการทําแบบฝกหัด 4.80 ดีมาก 
4.3 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ 4.80 ดีมาก 
4.4 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา 
      ทั้งบทเรียน 

4.60 ดีมาก 

5. การประเมินผล 
   (แบบฝกหัด) 

4.90 ดีมาก 

5.1 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับผลการเรียนรูที่  
      คาดหวัง 

4.80 ดีมาก 

5.2 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา 5.00 ดีมาก 
5.3 ความชัดเจนของคําส่ัง 5.00 ดีมาก 
5.4 ความถูกตองและความชัดเจนของคําถาม 5.00 ดีมาก 
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ตาราง 2 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
 

คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

5. การประเมินผล (ตอ) 4.90 ดีมาก 
5.5 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด 5.00 ดีมาก 
5.6 ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนนทายแบบฝกหัด 4.60 ดีมาก 

   (แบบทดสอบ)   
5.7 ความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กับ    
      ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

5.00 ดีมาก 

5.8 ความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กับเนื้อหา 4.60 ดีมาก 
5.9  ความชัดเจนของคําส่ัง 5.00 ดีมาก 
5.10 ความถูกตองและความชัดเจนของคําถาม 5.00 ดีมาก 
5.11 ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบทดสอบ 5.00 ดีมาก 
5.12 ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนนทายแบบทดสอบ 4.80 ดีมาก 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.71 ดีมาก 
 
             จากตาราง  2  การประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาพบวาบทเรียน 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองหลักการใชภาษา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวง 
ชั้นที่ 3  มีคุณภาพดานเนื้อหาโดยรวมอยูในระดับดีมาก    เม่ือพิจารณารายดานพบวามีคุณภาพดังนี้ 
 ดานสวนนําของบทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากในเร่ือง
บทเรียนมีการออกแบบใหใชงานงาย และมีการแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบอยางชัดเจน สวนเร่ือง
การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ และความเหมาะสมในการใชงานเมนูตาง ๆ ของบทเรียน มี
คุณภาพระดับดี 
 ดานการดําเนินเร่ืองมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพระดับดีในเร่ืองการจัดกลุมเนื้อหา
เปนระบบและเหมาะสม และความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง สวนเร่ืองลําดับข้ันในการนําเสนอ
เนื้อหา (การเรียงลําดับเนื้อหา) และความถูกตองในการเชื่อมโยงเนื้อหา มีคุณภาพระดับดีมาก 
 ดานเนื้อหาและการใชภาษามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากในเร่ือง
ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา ความ
เหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน ความถูกตองของไวยากรณในการใชอธิบาย และการใช
ภาษาส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสม สวนเร่ืองความเหมาะสมในรายละเอียดและปริมาณของ
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เนื้อหาในแตละบทเรียน ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาในบทเรียน ความชัดเจนของความคิดรวบ
ยอดและการสรุปเนื้อหา และความเหมาะสมในการใชรูปภาพประกอบบทเรียน มีคุณภาพระดับดี 
 ดานระยะเวลามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากในเร่ืองความ
เหมาะสมของระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหาในแตละเร่ือง ความเหมาะสมของระยะเวลาในการทํา
แบบฝกหัด ความเหมาะสมของระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ และความเหมาะสมของระยะเวลาใน
การนําเสนอเนื้อหาทั้งบทเรียน 
 ดานการประเมินผลมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากในเร่ืองความ
สอดคลองของแบบฝกหัดกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา ความ
ชัดเจนของคําส่ัง ความถูกตองและความชัดเจนของคําถาม ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด 
ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนนทายแบบฝกหัด ความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กับ
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กับเนื้อหา ความชัดเจนของ
คําส่ัง ความถูกตองและความชัดเจนของคําถาม ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบทดสอบ และ
ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนนทายแบบทดสอบ 
 
ตาราง 3  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานส่ือเทคโนโลย ี
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
 

1. เน้ือหาและการใชภาษา 4.40 ดี 
1.1 ปริมาณของเนื้อหาในแตละบทเรียน 4.20 ดี 
1.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหา 4.80 ดีมาก 
1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบวิธนีําเสนอ    4.20 ดี 
1.4 ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพที่นําเสนอ 4.20 ดี 
1.5 ความถูกตองของไวยากรณที่ใชในการอธิบาย 4.60 ดีมาก 
1.6 การใชภาษาในการส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสม 4.20 ดี 
1.7 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 4.60 ดีมาก 

2. ตัวอักษร และการเลือกใชส ี 4.65 ดีมาก 
2.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรในการนําเสนอ 4.80 ดีมาก 
2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ 4.20 ดี 
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ตาราง 3 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
 

คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

2. ตัวอักษร และการเลือกใชส ี(ตอ) 4.65 ดีมาก 
2.3 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตาง ๆ 4.60 ดีมาก 
2.4 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษรโดยภาพรวม 4.60 ดีมาก 
2.5 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นหลังบนจอภาพ 4.60 ดีมาก 
2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฎตัวอักษรเพื่อนําเสนอ 
      เนื้อหา 

5.00 ดีมาก 

2.7 ความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชอักษรและสี 4.80 ดีมาก 
2.8 สีของภาพและกราฟกโดยภาพรวม 4.60 ดีมาก 

3. ภาพประกอบ 4.32 ดี 
3.1 ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน 4.20 ดี 
3.2 ความนาสนใจเกี่ยวกับกราฟกที่ใชประกอบบทเรียน 4.80 ดีมาก 
3.3 ความเหมาะสมในการจัดวางภาพประกอบ 4.20 ดี 
3.4 ความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบบทเรียน 4.20 ดี 
3.5 ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ 4.20 ดี 

4. เสียง 4.13 ดี 
4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยายที่ใชประกอบบทเรียน 4.00 ดี 
4.2 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน 4.00 ดี 
4.3 คุณภาพการใชเสียง ดนตรี ประกอบบทเรียนชัดเจน   
      นาสนใจชวนติดตาม 

4.40 ดี 

5. การออกแบบบทเรียนและการปฏิสัมพันธ 4.36 ดี 
5.1 คําอธิบายการใชบทเรียนมีความชัดเจน 4.40 ดี 
5.2 ความเหมาะสมในการใชงานเมนูตาง ๆ ของบทเรียน 4.60 ดีมาก 
5.3 ความเหมาะสมในการจัดวางปุมควบคุมตาง ๆ  4.40 ดี 
5.4 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน 4.40 ดี 
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ตาราง 3 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
 

คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

5. การออกแบบบทเรียนและการปฏิสัมพันธ (ตอ) 4.36 ดี 
5.5 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงานงายสะดวก    
      โตตอบกับผูเรียนสม่ําเสมอ ชัดเจน ถูกตอง 

4.40 ดี 

5.6 ความเหมาะสมในการควบคุมบทเรียน เชน การใชเมาส    
      แปนพิมพ ฯลฯ 

4.20 ดี 

5.7 การออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยภาพรวม 4.60 ดีมาก 
5.8 การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือใหความชวยเหลือ  
      เหมาะสมตามความจําเปน 

4.20 ดี 

5.9 ความเหมาะสมในดานรูปแบบ/วิธีการ/ การรายงานผล 4.00 ดี 
คาเฉลี่ยโดยรวม 4.41 ดี 

 
 จากตาราง 3  ผลการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญทางดานส่ือเทคโนโลยีพบวา   
บทเรียน คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองหลักการใชภาษา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สําหรับ
นักเรียนชวงชั้น ที่ 3   มีคุณภาพดานส่ือเทคโนโลยีโดยรวมอยูในระดับดี  เม่ือพิจารณารายดาน 
พบวามีคุณภาพดังนี้ 
 ดานเนื้อหาและการใชภาษามีคุณภาพอยูในระดับดี  โดยมีคุณภาพระดับดีในเร่ืองปริมาณ
ของเนื้อหาในแตละบทเรียน ความเหมาะสมของรูปแบบวิธีนําเสนอ ความสอดคลองของเนื้อหากับ
ภาพที่นําเสนอ และการใชภาษาในการส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสม สวนเร่ืองลําดับข้ันในการ
นําเสนอเนื้อหา  ความถูกตองของไวยากรณที่ใชในการอธิบาย และความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 
มีคุณภาพระดับดีมาก 
 ดานตัวอักษร และการเลือกใชสีมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพระดับดีมากใน
เร่ืองความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรในการนําเสนอ ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตาง ๆ 
ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษรโดยภาพรวม ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นหลังบน
จอภาพ ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพื่อนําเสนอเนื้อหา ความเหมาะสมในการเนน
ขอความโดยใชอักษรและสี และสีของภาพและกราฟกโดยภาพรวม สวนเร่ืองความเหมาะสมของ
ขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ มคีุณภาพระดับดี 
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 ดานภาพประกอบมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพระดับดีในเร่ืองขนาดของภาพที่ใช
ประกอบบทเรียน ความเหมาะสมในการจัดวางภาพประกอบ ความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบ
บทเรียน และความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ สวนเร่ืองความนาสนใจเกี่ยวกับกราฟกที่ใช
ประกอบบทเรียน มีคุณภาพระดับดีมาก 
 ดานเสียงมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพระดับดีในเร่ืองความเหมาะสมของเสียง
บรรยายที่ใชประกอบบทเรียน ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน และคุณภาพการ
ใชเสียงดนตรี ประกอบบทเรียนชัดเจน นาสนใจชวนติดตาม 
 ดานการออกแบบบทเรียนและการปฏิสัมพันธมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพระดับดี
ในเร่ืองคําอธิบายการใชบทเรียนมีความชัดเจน ความเหมาะสมในการจัดวางปุมควบคุมตาง ๆ ความ
ตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน  ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงานงายสะดวก
โตตอบกับผูเรียนสม่ําเสมอ ชัดเจน ถูกตอง ความเหมาะสมในการควบคุมบทเรียน เชน การใชเมาส 
แปนพิมพ ฯลฯ การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือใหความชวยเหลือเหมาะสมตามความจําเปน และ
ความเหมาะสมในดานรูปแบบ/วิธีการ/การรายงานผล    สวนเร่ืองความเหมาะสมในการใชงานเมนู
ตาง ๆ ของบทเรียน และการออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยภาพรวม มีคุณภาพระดับดีมาก 

 ผูเชี่ยวชาญไดใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข ผูวิจัยไดแกไข ดังนี ้
1. ตัวอักษรเนื้อหาปรับขนาดตัวอักษรใหใหญข้ึนและใชตัวหนาเพื่อใหอานงาย  
2. เพิ่มไอคอนภาพประกอบใหสอดคลองกับเนื้อหา 
3. เพิ่มการโตตอบกลับ (Feedback) ในแบบฝกหัดระหวางเรียน 
4. เปล่ียนเพลงใหมีจังหวะเร็วข้ึนกวาเดิม 
5. ตรวจเชค็การรายงานผลคะแนนแบบทดสอบใหถูกตอง 
 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผู วิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติ เพื่อหาประสิทธิภาพของ 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่พัฒนาข้ึนตามเกณฑ 85/85 โดยมีผลการวิจัยดังนี้ 

 การทดลองคร้ังท่ี 1 
 การทดลองคร้ังที่ 1 เปนการทดลองกับผูเรียนเปนรายบุคคล มีจุดมุงหมายเพื่อทําการ 
ตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในดานตาง ๆ โดยนําบทเรียน 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 5 คน ผูวิจัยทําการสังเกตและบันทึก 
พฤติกรรมของผูเรียนในขณะทดลอง สอบถาม สัมภาษณผูเรียน ถึงปญหาทางดานการจัดการ 
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บทเรียน ดานเนื้อหา ดานความชัดเจนของภาพ ตัวอักษร ภาษา เสียง การบรรยาย  แบบฝกหัด 
และแบบทดสอบ  การโตตอบบทเรียน 
 ผลการสังเกตและสัมภาษณพบวา ผูเรียนมีความกระตือรือลน และใหความสนใจ 
ในการศึกษาบทเรียนอยางตอเนื่องเปนอยางดี  นอกจากนี้ผูวิจัยไดพบปญหาและส่ิงที่ตอง 
ปรับปรุงบางสวน คือผูเรียนบางคนไมไดอานคําแนะนําการใชบทเรียนกอน   จึงแนะนําใหผูเรียนทํา
การอานคําแนะนํากอนที่จะเรียนรูเนื้อหาในบทเรียน 

 ผลการทดลองคร้ังท่ี 2 
 การทดลองคร้ังที่  2 เปนการทดลองเพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียน           
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง       
จํานวน 15 คน  โดยใชคอมพิวเตอร 1 เคร่ืองตอ 1 คน  ทําการบันทึกผลคะแนนจากการทํา 
แบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวนําไปหาแนวโนม 
ของประสิทธิภาพ บทเรียน พรอมทั้งหาขอบกพรองของบทเรียนในดานตาง ๆ โดยการสังเกต 
พฤติกรรมในขณะทดลอง ซึ่งไดผลการทดลองดังนี้ 
 
ตาราง 4  ผลการหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา  
      ในการทดลองคร้ังที่ 2 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบ 
เร่ืองท่ี จํานวนขอ คาเฉล่ีย E1 จํานวนขอ คาเฉล่ีย E2 

ประสิทธิภาพ 
E1/E2 

1 10 8.87 88.67 10 9.00 90.00 88.67/90.00 
2 10 8.73 87.33 10 8.93 89.33 87.33/89.33 
3 10 8.80 88.00 10 9.20 92.00 88.00/92.00 
4 10 8.60 86.00 10 8.60 86.00 86.00/86.00 
5 10 8.60 86.00 10 8.73 87.33 86.00/87.33 
6 10 8.60 86.00 10 8.67 86.67 86.00/86.67 
รวม 60 52.20 87.00 60 53.13 88.56 87.00/88.56 

 จากตาราง 4  ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 คร้ังที่ 2  พบวา
บทเรียนทั้ง 6 เร่ือง  มีแนวโนมประสิทธิภาพโดยรวม  87.00/88.56 โดยบทเรียนเร่ืองที่ 1  มีแนวโนม
ประสิทธิภาพ  88.67/90.00 บทเรียนเร่ืองที่ 2  มแีนวโนมประสิทธิภาพ  87.33/89.33 บทเรียนเร่ือง
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ที่  3 มีแนวโนมประสิทธิภาพ   88.00/92.00  บทเรียนเ ร่ืองที่  4  มีแนวโนมประสิทธิภาพ 
86.00/86.00 บทเรียนเร่ืองที่ 5 มีแนวโนมประสิทธิภาพ  86.00/87.33  และบทเรียนเร่ืองที่ 6 มี
แนวโนมประสิทธิภาพ  86.00/86.67 ซึ่งบทเรียนทั้ง 6 เร่ือง เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว 

 การทดลองคร้ังท่ี 3 
 การทดลองคร้ังที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขจากคร้ังที่ 2 
ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
มัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 โดยการบันทึกผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากนั้นนําไปหาประสิทธิภาพบทเรียน ซึ่งปรากฏผล 
การทดลองดังตาราง 5 
 
ตาราง 5  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองหลักการใชภาษา      
      ในการทดลองคร้ังที่ 3 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบ 
เร่ืองท่ี จํานวนขอ คาเฉล่ีย E1 จํานวนขอ คาเฉล่ีย E2 

ประสิทธิภาพ 
E1/E2 

1 10 8.80 88.00 10 9.27 92.67 88.00/92.67 
2 10 8.70 87.00 10 8.90 89.00 87.00/89.00 
3 10 8.93 89.33 10 9.27 92.67 89.33/92.67 
4 10 8.60 86.00 10 8.63 86.33 86.00/86.33 
5 10 8.60 86.00 10 8.60 86.00 86.00/86.00 
6 10 8.60 86.00 10 8.60 86.00 86.00/86.00 
รวม 60 52.23 87.06 60 53.27 88.78 87.06/88.78 

 จากตาราง 5  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง
หลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 คร้ังที่ 3  พบวา
บทเรียนทั้ง 6 เร่ือง  มีประสิทธิภาพโดยรวม  87.06/88.78 โดยบทเรียนเร่ืองที่ 1  มีประสิทธิภาพ  
88.00/92.67บทเรียนเร่ืองที่ 2  มีประสิทธิภาพ 87.00/89.00 บทเรียนเร่ืองที่ 3 มีประสิทธิภาพ  
89.33/92.67 บทเรียนเร่ืองที่ 4  มีประสิทธิภาพ 86.00/86.33 บทเรียนเร่ืองที่ 5 มีประสิทธิภาพ  
86.00/86.00 และบทเรียนเร่ืองที่ 6 มีประสิทธิภาพ  86.00/86.00 ซึ่งบทเรียนทั้ง 6 เร่ือง  มี
ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว  85/85 
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บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

 การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอณมัลติมีเดีย เร่ือง หลักการใชภาษา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  โดยมุงพัฒนาและหาประสิทธิภาพของ 
บทเรียน  ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้  
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2) ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
85/85 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เ ร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาเร่ืองอ่ืน ๆ หรือกลุม
วิชาอ่ืน ๆ ตอไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของ
โรงเรียนปริยัติรังสรรค อ.เมือง จ.เพชรบุรี ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550  
มีทั้งหมด 4 หองเรียน  จํานวน 200 คน 
 กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของ
โรงเรียนปริยัติรังสรรค อ.เมือง จ.เพชรบุรี ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550     
จํานวน 50 คน  ซึ่งไดมาดวยวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage Random Sampling) โดย
แบงเปนกลุมทดลอง ดังนี้  
  การทดลองคร้ังที่ 1 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 5 คน 
  การทดลองคร้ังที่ 2 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน 
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  การทดลองคร้ังที่ 3 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน 

 เน้ือหาท่ีใชในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เ ร่ืองหลักการใชภาษา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  โดยแบงเนื้อหาออกเปน 6 เร่ือง ดังนี้ 

1)  คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1 
 - คํานาม 
 - คําสรรพนาม 
 - คํากริยา  
2) คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 2 
 - คําบุพบท 
 - คําวิเศษณ 
3) คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 3 
 - คําสันธาน 
 - คําอุทาน 
4) ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความรวม 
     - ลักษณะของประโยคความรวม 
 - ประเภทของประโยคความรวม 
5) ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความซอน 
 - ลักษณะของประโยคความซอน 
 - ประเภทของประโยคความซอน 
6) ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคที่มีสวนขยาย 
 - สวนขยายประธาน 
 - สวนขยายกริยาหรือตัวแสดง 

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาเคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้  ประกอบดวย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เ ร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
3.1   ดานเนื้อหา 
3.2   ดานส่ือเทคโนโลยี 

 
การดําเนินการทดลอง 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ไดทําการทดลอง 3 คร้ังกับกลุมตัวอยาง จํานวน 50 คน โดย
ดําเนินการตามข้ันตอน ดังตอไปนี้ 
 การทดลองคร้ังท่ี 1 
 เปนการทดลองรายบุคคลโดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 2 โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี ที่เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 5 คน เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย ผูเรียนจะเรียนทีละเร่ือง และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยจนครบทุกเร่ือง 
การทดลองคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อตรวจสอบขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในดาน
ตาง โดยใชวิธีการสังเกตพฤติกรรม สอบถาม สัมภาษณ และบันทึกพฤติกรรมของผูเรียนระหวาง
เรียนเพื่อเปนแนวทางในการปรับปรงุแกไข และนําไปทดลองในคร้ังตอไป 

 การทดลองคร้ังท่ี 2 
 นําบทเรียนที่ปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองในคร้ังที่ 1 ไปทดลองกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี ที่เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน เรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เมื่อเรียนแตละเร่ืองใหทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย 
และเมื่อเรียนจบใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากนั้นนําผลการทํา
แบบฝกหัดระหวางเ รียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาหาแนวโนมของ
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85  

 การทดลองคร้ังท่ี 3 
 นําบทเรียนที่ปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองในคร้ังที่  2  ไปทดลองใชกับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี ที่เปนกลุมตัวอยาง  จํานวน 30 คน เรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นักเรียนจะเรียนทีละเร่ือง ในระหวางเรียนแตละเร่ืองใหทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย และเมื่อเรียนจบใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทันที แลวนําผลการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนมาหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85  
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สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนินการศึกษาวิจัย สามารถสรุปผลการศึกษาวิจัยไดดังนี้ 

1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู 
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2) จํานวน 6 เร่ือง คือ 
   เร่ืองที่ 1 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1 
   เร่ืองที่ 2 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 2 
   เร่ืองที่ 3 คำและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 3 

  เร่ืองที่ 4 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความรวม 
   เร่ืองที่ 5 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความซอน 
   เร่ืองที่ 6 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคที่มีสวนขยาย 

2. คุณภาพของบท เ รียนคอมพิว เตอรมั ลติมี เ ดีย   เ ร่ื องหลักการใชภาษา     
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2) พบวามีคุณภาพ 
ตามเกณฑที่กําหนดไวดังนี้ 
  2.1 คุณภาพจากการประเมินบทเรียนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา พบวา บทเรียน 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก  
  2.2 คุณภาพจากการประเมินบทเรียนของผูเชี่ยวชาญดานส่ือเทคโนโลยีพบวา 
บทเรียน คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีคุณภาพดานส่ือเทคโนโลยีอยูในระดับดี 
 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา จากการ 
ทดลองกับกลุมตัวอยาง พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ 87.06/88.78 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
คือ 85/85 โดย 
   เร่ืองที่ 1 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1   
      มปีระสิทธิภาพ 88.00/92.67  
   เร่ืองที่ 2 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 2   
      มปีระสิทธิภาพ 87.00/89.00 
   เร่ืองที่ 3 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 3   
      มปีระสิทธิภาพ 89.33/92.67 
   เร่ืองที่ 4 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความรวม   
      มีประสิทธิภาพ 86.00/86.33 
   เร่ืองที่ 5 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคความซอน         
         มีประสิทธิภาพ 86.00/86.00 
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   เร่ืองที่ 6 ประโยคและการส่ือสาร ตอนประโยคที่มีสวนขยาย  
         มีประสิทธิภาพ 86.00/86.00 
 
อภิปรายผล 
             ในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใช
ภาษากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2) 
ผลการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพโดยรวม  
87.06/88.78 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ  85/85  สวนทางดานคุณภาพของบทเรียนที่
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และดานส่ือเทคโนโลยีอยูในระดับด ี
ซึ่งสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
 1.การที่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 85/85  
อาจเปนผลมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางข้ึนมีความนาสนใจทั้งในดานเนื้อหาบทเรียนและรูป 
แบบกระบวนการการเรียนรูที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  นอกจากนั้นบทเรียนมีการพัฒนา 
อยางเปนระบบโดยผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญทั้งทางดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานส่ือ 
เทคโนโลยี  มีการดําเนินการวิจัยอยางเปนระบบ  คือ  เ ร่ิมจากการศึกษาคนควาเนื้อหา 
กําหนดจุดมุงหมาย วิเคราะหเนื้อหา กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวัง จากนั้นดําเนินการพัฒนา 
และปรับปรุงแกไข ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
 2.บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดียนี้  เปนการเ รียนสอดคลองกับทฤษฎีของความ 
แตกตางระหวางบุคคล ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความสนใจ และมีความสามารถในการเรียนรูตางกัน 
บทเรียนนี้จึงทําใหผูเรียนรูสึกพอใจเพราะสามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา และยังโตตอบ 
กับบทเรียนไดโดยตรงจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ซึ่งสามารถ ทราบผลคะแนนไดทันที จึงเปนการเสริมแรงและทําใหผูเรียนรูสึกสนุกสนาน 
ไมเบื่อหนายตอการเรียนรู จึงสงผลใหผูเรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนรูดีข้ึน นอกจากนี้ผูเรียน
สามารถเลือกเรียนในหัวขอที่ตนตองการ ทบทวนในหัวเร่ืองที่ยังไมเขาใจไดทุกเมื่อ สามารถเรียนรู
ไดดวยตนเอง ไมจํากัดเวลา ซึ่งชวยลดปญหาในเร่ืองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี 
 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2) ที่พัฒนาข้ึนในคร้ังนี้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 85/85 และสามารถนําไปใชเพื่อการเรียนการสอนไดจริง 
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ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะท่ัวไป 
 1.  เนื่องจากยุคปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทมากข้ึนตอวงการการศึกษาไทย 
จึงควรพัฒนาบุคคลากรทางการศึกษาใหมีความรูความสามารถทางดานคอมพิวเตอร โดยอาจจะมี
การฝกอบรมหลักสูตรตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการผลิตส่ือการเรียนการสอนใหแกครูผูสอนและ
บุคคลากรที่เกี่ยวของ 
 2.  ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีความเกี่ยวของโดยตรงกับความสามารถ 
และทักษะในการใชคอมพิวเตอร เพื่อใหเกิดความรวดเร็วในการเรียนรู จึงควรที่จะมีการพัฒนา 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในสถานศึกษาใหมากข้ึน เพื่อเปนทางเลือกที่ดีแกผูเรียนดวยตนเอง 
ซึ่งจะสนองตอความแตกตางระหวางบุคคล 
 3.  ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูพัฒนาบทเรียนควรมีความรูความ
เขาใจในเร่ืองเทคนิคการออกแบบทางดานกราฟก และเทคนิคการผลิตภาพ  เสียง  รวมทั้งการใช
โปรแกรมตาง ๆ ที่ชวยในการสรางส่ือมัลติมีเดีย เพราะส่ิงเหลานี้จะชวยใหการสรางบทเรียนมีความ
นาสนใจและสามารถดึงดูดผูเรียนไดมากกวานี้ 
 4.  ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ควรนําโปรแกรมอ่ืน ๆ มาใชรวมดวย 
เพื่อใหบทเรียนมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 
 5.  ควรมีการเผยแพรและทําการสําเนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไวในหองสมุดของ 
โรงเรียน เพื่อเปนการขยายแหลงการเรียนรู 

 ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังตอไป 
1.    ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาเร่ืองอ่ืน ๆ    หรือกลุมวิชา

อ่ืน ๆ  ตอไป 
2.    ควรมีการพัฒนาบทเรียนในกลุมเนื้อหาสาระการเรียนรูภาษาไทย ในรูปแบบระบบ

เครือขายออนไลน (On line)  
3.    ควรมีการศึกษาผลกระทบจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับตัว

แปรอ่ืน ๆ เชน เพศ เวลาที่ใชในการเรียน ความรับผิดชอบ ฯลฯ 
4.    ควรมีการเปรียบเทียบวิธีการสอนแบบตาง ๆ กับการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย 
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ภาคผนวก ก 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง หลักการใชภาษา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 
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ภาพตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 

 

 
ภาพที ่1 ไตเติ้ลนําเขาสูบทเรียน 

 

 
ภาพที ่2  หนาจอแนะนําชื่อบทเรียน 
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ภาพที ่3 หนาจอเพื่อใชลงทะเบียนกอนเขาสูบทเรียน 

 

 
ภาพที ่4 หนาจอแสดงรายชื่อผูเรียนเมื่อไดลงทะเบียนเรียนเรียบรอยแลว 
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ภาพที ่5 หนาจอเมนูหลัก 

 

 
ภาพที ่6 หนาจอคําแนะนําการใชบทเรียน 

 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


 78 

 

 
ภาพที ่7 หนาจอแนะนําเกี่ยวกับบทเรียน 

 
 

 
ภาพที ่8 หนาจอแนะนําเกี่ยวกับบทเรียน 
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ภาพที ่9 หนาจอแนะนําการใชปุม 

 

 
ภาพที ่10 หนาจอชี้แจงผลการเรียนที่คาดหวัง 
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ภาพที ่11 หนาจอเมนูยอย (เนื้อหาบทเรียน) 

 

 
ภาพที ่12 หนาจอเพื่อนําเขาสูเนื้อหา 
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ภาพที ่13 หนาจอแสดงแบบฝกหัด 

 

 
ภาพที ่14 หนาจอแสดงการเฉลยคําตอบ 
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ภาพที ่15 หนาจอชี้แจงในการทําแบบทดสอบ 

 

 
ภาพที ่16 หนาจอแบบทดสอบ 
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ภาพที ่17 หนาจอแสดงสรุปผลคะแนนของผูเรียน 

 

 
ภาพที ่18 หนาจอการออกจากโปรแกรม 
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ภาคผนวก ข  
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ตาราง 6  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ          
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 1 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1 

 

จํานวนขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.58 0.56 
2 0.61 0.56 
3 0.68 0.59 
4 0.40 0.37 
5 0.47 0.56 
6 0.54 0.44 
7 0.47 0.74 
8 0.40 0.33 
9 0.37 0.22 
10 0.62 0.63 

  คาความเชือ่มั่น 0.71 
 
ตาราง 7  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ          

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 2 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 2 
 

จํานวนขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.59 0.44 
2 0.31 0.44 
3 0.32 0.26 
4 0.47 0.41 
5 0.54 0.41 
6 0.31 0.33 
7 0.33 0.33 
8 0.37 0.52 
9 0.33 0.41 
10 0.48 0.59 

  คาความเชื่อมั่น 0.66 
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ตาราง 8  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ          
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 3  คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 3 

 

จํานวนขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.51 0.81 
2 0.52 0.67 
3 0.47 0.44 
4 0.33 0.26 
5 0.28 0.22 
6 0.53 0.30 
7 0.32 0.26 
8 0.59 0.70 
9 0.56 0.59 
10 0.43 0.33 

  คาความเชื่อมั่น 0.64 
 
ตาราง 9  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ          

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 4 ประโยคและการส่ือสาร ตอนที่ 1 
 

จํานวนขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.52 0.30 
2 0.32 0.48 
3 0.35 0.44 
4 0.35 0.26 
5 0.40 0.78 
6 0.53 0.41 
7 0.34 0.41 
8 0.25 0.22 
9 0.28 0.22 
10 0.29 0.26 

  คาความเชื่อมั่น 0.52 
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ตาราง 10  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ         
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 5 ประโยคและการส่ือสาร ตอนที่ 2 

 

จํานวนขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.36 0.33 
2 0.35 0.56 
3 0.28 0.22 
4 0.28 0.44 
5 0.40 0.26 
6 0.26 0.37 
7 0.31 0.22 
8 0.39 0.33 
9 0.27 0.37 
10 0.31 0.22 

  คาความเชือ่มั่น 0.51 
 
ตาราง 11 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ            

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองที่ 6 ประโยคและการส่ือสาร ตอนที่ 3 
 

จํานวนขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.26 0.33 
2 0.35 0.33 
3 0.30 0.26 
4 0.38 0.67 
5 0.33 0.30 
6 0.32 0.26 
7 0.26 0.26 
8 0.32 0.26 
9 0.43 0.33 
10 0.31 0.22 

  คาความเชื่อมั่น 0.53 
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ภาคผนวก ค 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เร่ือง หลักการใชภาษา สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 
 
คําช้ีแจง จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว  
 

เร่ืองท่ี 1  คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที่ 1 
1. ขอใดเปนคํานามประเภทเดียวกันทั้ง 2 คํา  

ก. การครัว   การกีฬา      
ข. การบรรเลง    การปาไม 
ค. การประมง   การพิจารณา 
ง. การปศุสัตว   การมัธยัสถ 

 

2. ขอใดไมมีคํานาม 
ก. พอแมรังแกฉัน 
ข. พระฟงคําอ้ําอึ้งตะลึงคิด 
ค. จะเบือนปดปองปดก็ขัดขวาง      
ง. สงสารลูกเจาลังกาจึงวาพลาง 

วานรเทวทัตก็เปนวานรอยูในหมูบริษัทนั้นรู 
      กาลภายหนาจึงแกลงพระโพธิสัตว 
 

3. ขอใดมีคํานามทําหนาที่เชนเดียวกับคําที ่
   ขีดเสนใตในประโยคตอไปนี ้“ทานเศรษฐ ี
 มีบุตรสุดที่รัก” 

ก. ลูกตาลออนเก็บขายไดไมนอย        
ข. ชาวอินเดียและพมาทําสาเหลา 
ค. น้ําตาลนี้ทุกหนคนนิยม 
ง. เปนตัวอยางอันงามควรตามเขา 
 

4. ขอใดมีคําบุรุษสรรนามครบทั้ง 3 บุรุษคือบุรุษ 
 ที1่,2 และ 3 
ก. ฉันไมเคยสนใจวาใครจะมาพบฉัน 
ข. ขาไมอยากใหเอ็งไปอยูกับมันเลย      
ค. เธอเขียนเสียซ ิฉันจะไดไปสงอาจารย 
ง. ทานตองการใหเขาทําอะไรก็บอกทานซ ิ

5. ขอใดอธิบายคําสรรพนามที่ขีดเสนใตไดถูกตอง 
“อยาวาแตแกวแหวนแสนสมบัติ ถึงจะจัดเอา
อะไรมาใหฉัน” 
ก. เปนสรรพนามไม เจาะจง ,  ทําหนาที่

ประธาน 
ข. เปนสรรพนามไมเจาะจง, ทําหนาที่กรรม  
ค. เปนสรรพนามใชถาม, ทําหนาที่ประธาน 
ง. เปนสรรพนามใชถาม, ทําหนาที่กรรม 

6. คําสรรพนามที่ขีดเสนใตในขอใดที่ทําหนาที ่
ตางจากขออื่น 
ก. อาจารยทานไมสอนวันนี ้
ข. นายแกวนแกแสดงบทย่ีเก 
ค. สุนัขมันชอบนอนไมเลือกที ่
ง. คุณแมครับ ผมไมสบายครับ      

7. ขอใดมีอกรรมกริยา 
ก. เรามาบําเพ็ญประโยชน 
ข. วัวควายลมหลายตัว      
ค. ชาวสวนโคนตนไม 
ง. ทานประกอบวีรกรรม 

8. คําวา “พัง” ในขอใดเปนสกรรมกริยา 
ก. โขลงชางพังปาในเขตเขาใหญ     
ข. หางที่ปลูกไวในปาลึกพังทลายเม่ือคืนนี ้
ค. พายุพัดจัดจนบานพังไปหลายหลัง 
ง. ความดีที่สะสมไวพังพินาศเพราะเธอ 
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9. ขอใดมีกริยาชนิดเดียวกับประโยคที่วา  
“ประเทศชาตินั้นม่ันคงย่ิงขึ้นมาก” 
ก. สามัคคีพันธแปลวาการผูกสามัคคี 
ข. เราตองชวยกันระวังเด็กของเรา 
ค. วัสสการพราหมณอาศัยเด็กเปนชนวน 
ง. เด็กฉลาดไหวพริบดี       

10. ขอใดมีคํากริยาที่ทําหนาทีเ่หมือนกับคํากริยา 
ที่ขีดเสนใตในประโยค “แมวางครีมลางหนา 
ไวบนโตะ” 
ก. แมคาขายขนมมาก ค.   ฝนตก 
ข. กระดาเช็ดหนา       ง.    รถติด 

เรื่องท่ี 2 คําและหนาที่ของคําในภาษาไทย ตอนที ่2  
11.  “หอม” ในขอใดเปนคําวิเศษณ 

ก. หัวหอมมีกลิ่นฉุน 
ข. มะลิหอมมาก ๆ      
ค. หอมหัวใหญราคาถูก 
ง. ตนหอมเปนผักสวนครัว 

12. ขอใดมีคําวิเศษณชนิดเดียวกับคําที่ขีดเสนใต 
“ทั้งมีคนเลือกใชใบหนาหนา” 
ก. ลอกทําดูขายดีมีกําไร     
ข. อยางที่สี่เสนใยจากใบนั้น 
ค. ขอใหพอกอเกิดกับรางกาย 
ง. พระบิดาวาขานประการใด 

 

13. “ถาหากวาตาลโตนดประโยชนนอย”   จาก 
ขอความดังกลาวขอใดมีคําวิเศษณตางจาก 
คําวิเศษณที่ขีดเสนใต 
ก. น้ําตาลสด       
ข. ปลูกไวหลามตามคันนา 
ค. เวลามีมากมาย 
ง. ใชกันทุกวันวาร 

14. ขอใดมีคําวิเศษณทําหนาที่เปนคํากริยา 
ก. ตนไมเขียวขจ ี ค.   เสื้อลายขาว 
ข. ปาทึบในภาคเหนือ ง.   แกงเผ็ดจัดมาก ๆ  

15. ขอใดมีคําวิเศษณดังคําอธิบาย “วิเศษณ
บอกเวลา ทําหนาที่ขยายคํานาม 
ก. คนไทยปจจุบัน     ค.   ของหวาน 
ข. พืชชนิดนี ้ ง.    เดินหาง ๆ 

16. “แต” ในขอใดเปนบุพบท 
ก. เธอควรทําแตสิ่งดี 
ข. เขามาหาต้ังแตเที่ยง 
ค. ความทุกขเกิดแตเหตุ      
ง. เขาทําดีแตเพ่ือนไมชอบ       

17. ขอใดมีคําบุพบท 
ก. ฉันนอนเอาหัวหนุนบนตักแม     
ข. บานคุณยายเปนเรือนไทย 
ค. คุณทําอาหารอรอยมาก 
ง. ฉันและเขามีความสุขมาก 

18. ขอใดใชบุพบทถูกตอง 
ก. พยานใหการตอเจาพนักงาน        
ข. ราษฎรถวายพระพรแกพอหลวง 
ค. พระองคพระราชทานปริญญาบัตรแด

นิสิต 
ง. โรงเรียนเราบริจาคเงินตามเสด็จพระราช

กุศล 

19. ขอใดไมใชหนาที่ของคําบุพบท 
ก. นําหนาคํานาม 
ข. นําหนาคําสรรพนาม 
ค. นําหนาคําวิเศษณ 
ง. นําหนาคําอุทาน     
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
เร่ืองหลักการใชภาษา   

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 
 
 
คําชี้แจง 

1. แบบประเมินฉบับนี้ใชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ือง หลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีทั้งหมด 5 หนา 
เปนการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียน จําแนกการประเมินออกเปน 5 ดาน ดังตอไปนี้ 

1.1 ดานสวนนําของบทเรียน 
1.2 ดานการดําเนินเร่ือง 
1.3 ดานเนื้อหาของบทเรียนและการใชภาษา 
1.4 ดานเวลาในการนําเสนอ 
1.5 ดานการประเมินผล 

  รวมทั้งการแสดงขอคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับคุณภาพในดานตาง ๆ ของ
ผูเชี่ยวชาญ 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษานี้ สรางข้ึนเพื่อการวิจัยเชิงพัฒนา 
(Research & Development) ในสารนิพนธตามหลักสูตรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา 
 ขอขอบพระคุณทาน  ที่ ไดกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองหลักการใชภาษา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   สําหรับนักเรียนชวง
ชั้นที่ 3 เปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี ้
 
 

นางสาวไวทยานุช  เพชรบุญด ี
ผูวิจัย                 . 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ(ดานเน้ือหา) 
เร่ืองหลักการใชภาษา   

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 

-------------------------------------------------------e¥f-------------------------------------------------------- 

คําชี้แจง แบบประเมินชุดนี้แบงออกเปน 3 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 
 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
.                                                                                                                                                . 
ตอนท่ี 1 ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 
 โปรดทําเคร่ืองหมาย ü ลงใน o หนาขอความที่ตรงกับความจริง และเติมคําหรือ
ขอความลงในชองวาง 

1. ชื่อ .............................................  นามสกุล .................................................... 
2. อายุ ....................... ป 
3. ระดับการศึกษา 
o  ปริญญาตรี o  ปริญญาโท 
o  ปริญญาเอก o  อ่ืน ๆ โปรดระบุ ..................................................... 

4. ตําแหนง .......................................................................................................... 
5. สถานที่ทํางาน ..................................................................................................  

........................................................................................................                          
. 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 
1. โปรดทําเคร่ืองหมาย P ลงในชองประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทาน

หลังจากตรวจสอบและไดทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
2. การประเมินไดกําหนดเกณฑการตัดสินคุณภาพเปน 5 ระดับ ดังนี ้

 5 หมายถึง ผลการประเมินอยูในระดับดีมาก 
 4 หมายถึง ผลการประเมินอยูในระดับด ี
 3 หมายถึง ผลการประเมินอยูในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง ผลการประเมินอยูในระดับตองปรับปรุง 
 1 หมายถึง ผลการประเมินใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ (ดานเน้ือหา) 
เร่ืองหลักการใชภาษา 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3  

 
ระดับความคิดเห็น 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก

ลา
ง 

ตอ
งป
รับ
ปรุ
ง 

ใช
ไม
ได
 

รายการประเมิน 

(5) (4) (3) (2) (1) 
1.  สวนนําของบทเรียน      
1.1 การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ ............ ............ ............ ............ ............ 
1.2 ความเหมาะสมในการใชงานเมน ู
      ตาง ๆ ของบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

1.3 บทเรียนมีการออกแบบใหใชงานงาย ............ ............ ............ ............ ............ 
1.4 มีการแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ 
      อยางชัดเจน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

      

2. การดําเนินเร่ือง      
2.1 การจัดกลุมเนื้อหาเปนระบบและ  
      เหมาะสม 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

2.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหา  
      (การเรียงลําดับเนื้อหา) 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

2.3 ความถูกตองในการเชื่อมโยงเนื้อหา ............ ............ ............ ............ ............ 
2.4 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง ............ ............ ............ ............ ............ 
      

3. เน้ือหาและการใชภาษา      
3.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการ 
      เรียนรูที่คาดหวัง 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.2 ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา ............ ............ ............ ............ ............ 
3.4 ความเหมาะสมในรายละเอียดและ     
      ปริมาณของเนื้อหาในแตละบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 
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ระดับความคิดเห็น 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก

ลา
ง 

ตอ
งป
รับ
ปรุ
ง 

ใช
ไม
ได
 

รายการประเมิน 

(5) (4) (3) (2) (1) 
3. เน้ือหาและการใชภาษา (ตอ)      
3.5 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาใน   
      บทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับ       
      ของผูเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.7 ความชัดเจนของความคิดรวบยอด 
      และการสรุปเนื้อหา 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.8 ความถูกตองของไวยากรณในการใช  
      อธบิาย 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.9 การใชภาษาส่ือความหมายไดชัดเจน 
      เหมาะสมกับผูเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.10 ความเหมาะสมในการใชรูปภาพ 
      ประกอบบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

      

4. ระยะเวลา      
4.1 ความเหมาะสมของระยะเวลาใน  
      การนําเสนอเนื้อหาในแตละเร่ือง 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

4.2 ความเหมาะสมของระยะเวลาใน       
      การทําแบบฝกหัด 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

4.3 ความเหมาะสมของระยะเวลาใน                    
      การทําแบบทดสอบ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

4.4 ความเหมาะสมของระยะเวลาใน   
      การนําเสนอเนื้อหาทั้งบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 
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ระดับความคิดเห็น 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก
ลา
ง 

ตอ
งป
รับ
ปรุ
ง 

ใช
ไม
ได
 

รายการประเมิน 

(5) (4) (3) (2) (1) 
5. การประเมินผล 
   (แบบฝกหัด) 

     

5.1 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับ 
      ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 

5.2 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับ  
      เนื้อหา 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 

5.3 ความชัดเจนของคําส่ัง ........... ........... ........... ............ ............ 
5.4 ความถูกตองและความชัดเจนของ 
      คําถาม 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 

5.5 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด   ........... ........... ........... ............ ............ 
5.6 ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนน  
      ทายแบบฝกหัด 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 

(แบบทดสอบ)      
5.7 ความสอดคลองของแบบทดสอบ     
      วัดผลสัมฤทธิ์กับจุดประสงค 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 

5.8 ความสอดคลองของแบบทดสอบ  
      วัดผลสัมฤทธิ์กับเนื้อหา 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 

5.9 ความชัดเจนของคําส่ัง ........... ........... ........... ............ ............ 
 5.10 ความถูกตองและความชัดเจนของ 
        คําถาม 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 

5.11 ความเหมาะสมของจํานวนขอ 
        แบบทดสอบ 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 

5.12 ความชดัเจนในการสรุปผลคะแนน 
        ทายแบบทดสอบ 

 
........... 

 
........... 

 
........... 

 
............ 

 
............ 
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 

1. สวนนําของบทเรียน 
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………. 

2.   การดําเนินเร่ือง 
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………. 

3.   เน้ือหาและการใชภาษา 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………. 

4.   ระยะเวลาในการนําเสนอ 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………. 

5.   การประเมินผล 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………. 
6.  ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………… 

 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
( ................................................ )            . 

                                                                                         .........../............./............                . 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
เร่ืองหลักการใชภาษา   

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 
 
 
คําชี้แจง 

1. แบบประเมินฉบับนี้ใชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีทั้งหมด 5 หนา 
เปนการประเมินคุณภาพดานส่ือเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia Technology) ของบทเรียน 
จําแนกการประเมินออกเปน 5 ดาน ดังตอไปนี้ 

1.1    ดานเนื้อหาและการใชภาษา 
1.2    ดานอักษรและการเลือกใชสี 
1.3    ดานภาพประกอบเนื้อหา 
1.4    ดานเสียงประกอบเนื้อหา 
1.5    ดานการออกแบบและปฏิสัมพันธ 

       รวมทั้งการแสดงขอคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับคุณภาพในดานตาง ๆ ของ
ผูเชี่ยวชาญ 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษานี้ สรางข้ึนเพื่อการวิจัยเชิงพัฒนา 
(Research & Development) ในสารนิพนธตามหลักสูตรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา 
       ขอขอบพระคุณทาน ที่ไดกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพดานส่ือเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองหลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 3 เปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี ้
 
 
 

นางสาวไวทยานุช  เพชรบุญด ี
ผูวิจัย                 . 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ(ดานสื่อเทคโนโลย)ี 
เร่ืองหลักการใชภาษา   

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 

-------------------------------------------------------e¥f-------------------------------------------------------- 

คําชี้แจง แบบประเมินชุดนี้แบงออกเปน 3 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคุณภาพดานส่ือเทคโนโลยี 
 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
.                                                                                                                                                . 
ตอนท่ี 1 ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 
 โปรดทําเคร่ืองหมาย ü ลงใน o หนาขอความที่ตรงกับความจริง และเติมคําหรือ
ขอความลงในชองวาง 

1. ชื่อ .............................................  นามสกุล ..................................................... 
2. อายุ ....................... ป 
3. ระดับการศึกษา 

      o  ปริญญาตรี o  ปริญญาโท 
 o  ปริญญาเอก o  อ่ืน ๆ โปรดระบุ ..................................................... 

4. ตําแหนง .......................................................................................................... 
5. สถานที่ทํางาน ..................................................................................................  

    ............................................................................................................... ...... 
 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานส่ือเทคโนโลยี 

1. โปรดทําเคร่ืองหมาย P ลงในชองประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทาน
หลังจากตรวจสอบและไดทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2. การประเมินไดกําหนดเกณฑการตัดสินคุณภาพเปน 5 ระดับ ดังนี ้
 5 หมายถึง ผลการประเมินอยูในระดับดีมาก 
 4 หมายถึง ผลการประเมินอยูในระดับด ี
 3 หมายถึง ผลการประเมินอยูในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง ผลการประเมินอยูในระดับตองปรับปรุง 
 1 หมายถึง ผลการประเมินใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ (ดานสื่อ) 
เร่ืองหลักการใชภาษา 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 

 
ระดับความคิดเห็น 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก

ลา
ง 

 ต
อง
ปรั
บป

รุง
 

ใช
ไม
ได
 

รายการประเมิน 

(5) (4) (3) (2) (1) 
1. เน้ือหาและการใชภาษา      
1.1 ปริมาณของเนื้อหาในแตละบทเรียน ............ ............ ............ ............ ............ 
1.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหา ........... ............ ............ ............ ............ 
1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบวิธนีําเสนอ    ............ ............ ............ ............ ............ 
1.4 ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพที่   
      นําเสนอ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 1.5 ความถูกตองของไวยากรณที่ใชในการ 
      อธิบาย 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 1.6 การใชภาษาในการส่ือความหมายได     
       ชัดเจนเหมาะสมกับผูเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

1.7 ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง ............ ............ ............ ............ ............ 
      

2. ตัวอักษร และการเลือกใชส ี      
2.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร  
      ในการนําเสนอ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
      ในการนําเสนอ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

2.3 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลัง      
      สีตาง ๆ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

2.4 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัว 
      อักษรโดยภาพรวม 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 
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ระดับความคิดเห็น 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก
ลา
ง 

ตอ
งป
รับ
ปรุ
ง 

ใช
ไม
ได
 

รายการประเมิน 

(5) (4) (3) (2) (1) 
2. ตัวอักษร และการเลือกใชส ี(ตอ)      
2.5 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้น 
      หลังบนจอภาพ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฎตัว 
      อักษรเพื่อนําเสนอเนื้อหา 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

2.7 ความเหมาะสมในการเนนขอความ 
      โดยใชอักษรและสี 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

2.8 สีของภาพและกราฟกโดยภาพรวม ............ ............ ............ ............ ............ 
      

3. ภาพประกอบ      
3.1 ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน ............ ............ ............ ............ ............ 
3.2 ความนาสนใจเกี่ยวกับกราฟกที่ใช      
      ประกอบบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.3 ความเหมาะสมในการจัดวางภาพ 
      ประกอบ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.4 ความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบ 
      บทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

3.5 ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ ............ ............ ............ ............ ............ 
      

4. เสียง      
4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยายที่ใช 
      ประกอบบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

4.2 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใช 
      ประกอบบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

4.3 คุณภาพการใชเสียง ดนตรี ประกอบ 
      บทเรียนชัดเจน นาสนใจชวนติดตาม 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 
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ระดับความคิดเห็น 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก
ลา
ง 

ตอ
งป
รับ
ปรุ
ง 

ใช
ไม
ได
 

รายการประเมิน 

(5) (4) (3) (2) (1) 
5. การออกแบบบทเรียนและการปฏิสัมพันธ      
5.1 คําอธิบายการใชบทเรียนมีความชัดเจน ............ ............ ............ ............ ............ 
5.2 ความเหมาะสมในการใชงานเมน ู
      ตาง ๆ ของบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

5.3 ความเหมาะสมในการจัดวางปุมควบ- 
      คุมตาง ๆ  

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

5.4 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา 
      ในบทเรียน 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

5.5 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาน 
      งายสะดวก โตตอบกับผูเรียนสม่ําเสมอ  
      ชัดเจน ถูกตอง 

 
 

............ 

 
 

............ 

 
 

............ 

 
 

............ 

 
 

............ 
5.6 ความเหมาะสมในการควบคุมบทเรียน 
      เชน การใชเมาส แปนพิมพ ฯลฯ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

5.7 การออกแบบหนาจอของบทเรียนโดย 
      ภาพรวม 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

5.8 การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือให   
      ความชวยเหลือเหมาะสมตามความจํา    
      เปน 

 
 

............ 

 
 

............ 

 
 

............ 

 
 

............ 

 
 

............ 
5.9 ความเหมาะสมในดานรูปแบบ/วิธีการ/ 
       การรายงานผล 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 

 
............ 
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 

1. ดานเน้ือหาและการใชภาษา 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 

2.   อักษรและการเลือกใชส ี
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 

3.   ภาพประกอบเน้ือหา 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 

4.   เสียงประกอบเน้ือหา 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 

5.   การออกแบบและปฏิสัมพันธ 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 

6.   ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………. 

 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
( ................................................ )            . 

                                                                        .........../............./............  
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ภาคผนวก จ 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 
ผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา เร่ือง หลักการใชภาษา 
 1. อาจารยพัชรี  บุตรเนตร หัวหนากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
         โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี 
 2. อาจารยถาวร ศรีเกต ุ  อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยและ 
         หัวหนาฝายวิชาการระดับมัธยมศึกษา 
         โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี 
 3. อาจารยวิชชุตา บัวคล่ี  อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยและ 
         หัวหนาฝายวิชาการระดับประถมศึกษา 
         โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี 
 4. อาจารยวรากร นาถมทอง อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
         โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี 
 5. อาจารยธงชัย สุริโย  อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
         โรงเรียนปริยัติรังสรรค จ.เพชรบุรี 
 
ผูเชียวชาญทางดานสื่อเทคโนโลย ี
 1. ผศ.ธีรบุญฤทธิ ์ควรหาเวชศิษฐ อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
          คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. อาจารยสุรศักดิ์ เมฆฉาย  รองคณบดีคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
          คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
          มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา 
 3. อาจารยกัณตพัฒน  ไพศาลวัสยศ อาจารยประจําโปรแกรมเทคโนโลยีสารสนเทศ 
          คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
          มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี  
 4. คุณเจษฎา  มีเล่ียม    เจาหนาที่คอมพิวเตอร กราฟกดีไซน 
          (Computer Graphic Design) 
          บริษัท แมเนเจอร มีเดียกรุป จํากัด (มหาชน) 
 5. คุณอรวรรณ  เหมนแหลม   เจาหนาที่คอมพิวเตอร กราฟก และกราฟก อารต 
          (Computer Graphic and Graphic Art) 
          บริษัท แมเนเจอร มีเดียกรุป จํากัด (มหาชน) 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ  ชื่อสกุล นางสาวไวทยานุช  เพชรบุญดี 
วันเดือนปเกิด 18 มกราคม 2519 
สถานที่เกิด จังหวัดนครปฐม 
สถานที่อยูปจจุบัน 271  ม. 8  หมูบานหรรษาโครงการ 6    ตําบลสวนหลวง     
  อําเภอกระทุมแบน   จังหวัดสมุทรสาคร   74110 
ประวัติการศึกษา 
 พ.ศ. 2531 ประถมศึกษา 
  จากโรงเรียนวัดพุนอย  
  อําเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี  
 พ.ศ. 2533 มัธยมศึกษาตอนตน 
  จากโรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 
  เขตหนองแขม  จังหวัดกรุงเทพฯ 
 พ.ศ. 2536 มัธยมศึกษาตอนปลาย 
  จากโรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 
  เขตหนองแขม  จังหวัดกรุงเทพฯ 
 พ.ศ. 2538 อ.วท. (คอมพิวเตอร) 
  จากมหาวิทยาลัยราชภัฎธนบุรี 
 พ.ศ. 2541 ว.ทบ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 
  จากมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 
 พ.ศ. 2551 กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) คณะศึกษาศาสตร  
  จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร 
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