
ผลของการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD  

เร่ือง คูอันดับและกราฟ ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและความพึงพอใจในการเรียน 
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หน่ึงฤทัย ชูแกว. (2556). ผลของการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรู

แบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและ

ความพึงพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1. สารนิพนธ กศ.ม.  

  (การมัธยมศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ.  
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การศกึษาคร้ังน้ี มีจุดมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 กอนและหลังไดรับการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตูนรวมกับ

เทคนิคการเรียนรูแบบ STAD, เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 1  หลังไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ 

STAD กับเกณฑ และศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลัง

ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD  

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ี  เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 โรงเรียน  

สรุวทิยาคาร  อําเภอเมือง จังหวัดสุรินทร  ภาคเรียนท่ี  2 ปการศกึษา  2555 ท่ีไดมาโดยการสุม แบบ

กลุม (Cluster Random Sampling) 1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 52 คน เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษา

คนควา  ไดแก  แผนการจัดการเรียนรู  บทเรียนการตนู  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร  และแบบสอบถามวดัความพงึพอใจในการเรียน  ดาํเนินการ จัดการเรียนรู โดยใชการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ  

จํานวน 8 คาบ แบบแผนการวิจัยเปนแบบ  One-Group Pretest-Posttest Design สถิติท่ีใชในการ

วิเคราะหขอมูล  คือ t-test for Dependent Samples และ t-test for One Sample 

  

 ผลการศึกษา พบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการ

จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD สูงกวากอนไดรับการ

จัดการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการ

จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ  STAD สูงกวาเกณฑรอยละ  65 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

3. ระดับความพึงพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการจัดการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD มีความพงึพอใจในภาพรวมอยูใน
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 The purposes of this study were to compare mathematics achievement of 

Mathayomsuksa I students before and after using mathematical cartoon with student teams      

achievement division (STAD) technique, compare mathematics achievement of 

Mathayomsuksa I students after using mathematical cartoon with student teams achievement 

division (STAD) technique with a criterion and to learning satisfaction of Mathayomsuksa I 

students after using mathematical cartoon with student teams achievement division (STAD) 

technique. 

 The subjects of this study were 52 Mathayomsuksa I students of Surawitthayakarn 

School, Muang District, Surin in second semester of the 2012 academic year obtained from 

Cluster Random Sampling. Instrument research were lesson plan, mathematical cartoon, 

mathematics achievement test and learning satisfaction. The experimental group was taught 

by using mathematical cartoon with student teams achievement division (STAD) technique on 

“Order Pair and Graphs” for 8 hours. The One-Group Pretest-Posttest Design was used for 

this study. The data were statistically analyzed by using t-test for dependent samples and t-

test for one sample.  

 

 The results of this study revealed that:  

  1. The mathematics academic achievement of Mathayomsuksa I students after 

using mathematical cartoon with student teams achievement division (STAD) technique higher 

than that before being taught at .01 level of significance.    

  2.  The mathematics academic achievement of Mathayomsuksa I students after 

using mathematical cartoon with student teams achievement division (STAD) technique higher 

than the 65% criterion at .01 level of significance.     

  3.  The satisfaction of Mathayomsuksa I students after using mathematical 

cartoon with student teams achievement division (STAD) technique  their satisfaction as a 

whole at a high level. 

 

 



            อาจารยทีป่รึกษาสารนิพนธ ประธานคณะกรรมการบริหารหลกัสตูร และคณะกรรมการสอบ

ไดพจิารณาสารนิพนธเร่ือง ผลของการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรู
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การเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ของ หน่ึงฤทัย ชูแกว  ฉบับน้ีแลว  เหน็สมควรรับเปน
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ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธฉบับน้ี สําเร็จไดดวยความกรุณาใหคําปรึกษา คาํแนะนํา ความชวยเหลือ ตลอดจน 

ปรับปรุงแกไขขอบกพรองสวนตาง  ๆอยางดีย่ิงจาก ผูชวยศาสตราจารยชัยศักดิ์   ลีลาจรัสกุล อาจารย 

ท่ีปรึกษาสารนิพนธ รองศาสตราจารย ดร.สมชาย ชูชาติ รองศาสตราจารย  ดร.ฉววีรรณ เศวตมาลย 

รองศาสตราจารยนภิา ศรีไพโรจน ผูวิจัยรูสึกซาบซ้ึงในความเมตตาและขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง 

 ขอกราบขอบพระคณุ  อาจารย  ดร.สมศักดิ์ ลิลา  อาจารย ศภุวรรณ โสวภาค  และอาจารย

เจริญศิลป เพียรมี  ท่ีไดกรุณาใหขอคิดเห็น  คาํแนะนํา  และคาํปรึกษา  ในการแกไข เคร่ืองมือใน

การศกึษาคนควาคร้ังน้ี 

 ขอกราบขอบพระคณุ  ผูอาํนวยการสถานศกึษา  หวัหนากลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  

และคณาจารยโรงเรียนสรุวทิยาคารทุกทาน ท่ีใหความสะดวก และความชวยเหลือในการทดลองเก็บ

ขอมูล และขอขอบใจนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 และช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2 ปการศกึษา  2555 

โรงเรียน 

สรุวทิยาคาร ท่ีใหความรวมมือในการหาคุณภาพเคร่ืองมือและดําเนินการทดลองเปนอยางดี   

 ขอกราบขอบพระคณุบิดา -มารดา และสมาชิกในครอบครัวทุกทาน  ท่ีเปนกําลังใจและให

การสนับสนุนแกผูวิจัยตลอดมา  และขอขอบคุณรุนพี่  เพื่อน และรุนนองสาขา วชิาการมัธยมศึกษา  

(การสอนคณติศาสตร) ท่ีใหความชวยเหลือและเปนกําลังใจในการทําสารนิพนธฉบับน้ีจนสําเร็จ 

 คุณคาและประโยชนใดๆ  ท่ีมใีนสารนิพนธนี้  ผูวิจัยขอมอบเปนเคร่ืองบูชาบิดา -มารดา 

ครู-อาจารย ตลอดจนผูมีพระคุณทุกทาน 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

ภูมิหลัง 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซ่ึงเปนกําลังของชาติ ให

เปนมนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทย 

และเปนพลเมืองโลก ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปน

ประมุข มีความรูและทักษะพื้นฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพ และ

การศึกษาตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานคว ามเช่ือวาทุกคนสามารถเรียนรูและ

พฒันาตนเองไดเต็ มตามศกัยภาพ (กระทรวงศกึษาธกิาร .2551: 4)คณิตศาสตรเปนวิชาหน่ึงท่ีมี

บทบาทสาํคญัในการพฒันาคณุภาพคน เน่ืองจากเปนวชิาท่ีตองใชเหตผุลกระบวนการคดิ และการ

แกปญหา ชวยเสริมสรางใหนักเรียนเปนคนมีเหตุผล คิดอยางมีวิ จารณญาณและเปนระบบ มีทกัษะ

การแกปญหา วเิคราะหปญหาไดอยางรอบคอบสามารถคาดการณวางแผนตดัสนิใจ และแกปญหา

ไดอยางเหมาะสม เปนเคร่ืองมือสําคัญในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและกอใหเกิดการ

พฒันาในศาสตรตาง ๆ (สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. 2550: 1) 

 ปจจุบนัการจัดการเรียนการสอนวชิาคณติศาสตรยงัไมประสบความ สําเร็จตามจุดมุงหมาย

เทาท่ีควร จะเห็นไดจากผลการทดสอบท างการศกึษาระดบัชาต ิข้ันพืน้ฐาน (O-NET)ของสถาบัน

ทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ ท่ีไดทําการวั ดผลวชิาคณติศาสตรในปการศกึษา 2554 พบวาจาก

คะแนนเตม็ 100 คะแนน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 และนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ไดคะแนนเฉลี่ย 52.40 คะแนน 32.08 คะแนน และ22.73 คะแนนตามลาํดบั 

สวนคะแนนสอบของโรงเรียนสุรวิทยาคาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 และช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 

6 ไดคะแนนเฉลี่ย 37.61 คะแนน และ 27.35 คะแนนตามลาํดบั (สถาบันทดสอบทางการศกึษา

แหงชาติ .2554: ออนไลน ) ซ่ึงจากการประเมินผลคณุภาพผลสมัฤทธิท์างกา รเรียนของสาํนัก

การศึกษาดังกลาว แสดงใหเห็นถึงความบกพรองในการจัดการเรียนการสอนในวชิาคณติศาสตร ท้ัง

ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา จึงเปนปญหาอยางมากสาํหรับครูผูสอน ท่ีจะเลือกวิธีการสอน

อยางไรท่ีสามารถทําใหนักเรียนท่ีมีความสามารถทางการรับรูแตกตางกนั ใหมีความเขาใจในเน้ือหา

ท่ีศึกษาไดถูกตองตรงกัน  แตจากการจัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีผานมาครูผูสอนจํา นวนมากได

เลือกใชวิธีส อนแบบยึดครูผูสอนเปนศูนยกลาง จะเนนการสอนแบบบรรยายโดยใชหนังสอืเรี ยน

ประกอบในการเรียนการสอน ขาดสื่อการสอนท่ีเหมาะสมกับเน้ือหาของบทเรียนท่ีจะเปนสิ่งกระตุ น

และดึงดูดความสนใจของผูเรียน ท่ีจะทําใหผูเรียนไดเรียนรูเน้ือหาคณิตศาสตรจาก งายไปสูเน้ือหาท่ี

ยากข้ึนในรูปท่ีเปนรูปธรรมมากย่ิงข้ึน   

 บทเรียนการตนู เปนสือ่การเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีมกีารจัดระบบการนําเสนอเน้ือหา  

และกิจกรรมเสริมการเรียนรูเปนอยางด ี ใหผูเรียนสามารถอานและเรียนรูเน้ือหาสาระในเลมไดตาม
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ความสนใจ  และความแตกต างของแตละบุคคล  เปดโอกาสใหผูอานไดฝกทักษะหรือแบบฝก  แลว

สามารถตรวจสอบความรูความเขาใจดวยตนเองจากเฉลยท่ีอยูทายเลม  จากงานวิจัยหลาย ๆ เร่ือง 

ท่ีไดนาํการตนูมาใชประกอบการเรียนการสอนในวชิาคณติศาสตร  แลวสามารถทําใหผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนในวชิาคณติศ าสตรของผูเรียนสูงข้ึน (บุษบา ชูคาํ . 2550: 75-77)  รวมท้ังการจัด

กจิกรรมการเรียนรูในลกัษณะใหเรียนรูรวมกนัเปนกลุม  เปนแนวทางการจัดการเรียนรูแนวทางหน่ึง

ท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมกันคิด  รวมกันแกปญหา  ปรึกษาหารือ  อภิปราย  และแสดงความ

คิดเห็นดวย เหตุผลซ่ึงกันและกัน  ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาท้ังดานความรู  ทักษะกระบวนการคิด  

และมีประสบการณมากข้ึน  (กรมวชิาการ . 2545 ก: 192)  รูปแบบการเรียนรูรปูแบบหน่ึงท่ีสามารถ

นํามาใชในการจัดกจิกรรมการเรียนรูทีใ่หผูเรียนมีสวนรวม  คอื  การจัดการเรียนรูแบบรวม มือ  เปน

วิธีท่ีเนนการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนใหแกผูเรียน  ไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็ก  แตละกลุม

ประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความรูแตกตางกัน  โดยท่ีแตละคนมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรูและ

ในความสําเร็จของกลุม  ท้ังโดยการแลกเปลี่ยนความคิด  การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู  (วมิลรัตน  

สนุทรโรจน. 2545: 51)  รวมท้ังการเปนกําลังใจแกกันและกัน  คนท่ีเรียนเกงจะชวยเหลือคนท่ีออนกวา  

สมาชิกในกลุมไมเพียงแตรับผิดชอบตอการเรียนของตนเองเทาน้ัน  หากแตจะตองรวมรับผิดชอบ

ตอการเรียนของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุม  ความสําเร็จของแตละบุคคล  คือ  ความสําเร็จของกลุม 

(วฒันาพร ระงบัทุกข . 2545: 174)  องคประกอบสาํคญัของการเรียนรูแบบร วมมือ  ไดแก  ความ

เกี่ยวของ ความสัมพันธกันในทางบวก  การปฏิสัมพันธท่ีสงเ สริมกันและกัน  ความรับผิดชอบของ

สมาชิกแตละบุคคล  การใชทักษะระหวางบุคคล  การทํางานกลุมยอย  และกระบวนการกลุม   

องคประกอบเหลาน้ีทําใหการเรียนรูแบบรวมมือแตกตางไปจากการเรียนรูแบบดั้งเดิม  (Traditional  

Learning)  การเรียนแบบกลุมดั้งเดิมเปนเพียงการแบ งการเรียน  เพื่อใหนักเรียนปฏิบัติงานรวมกัน  

แบงงานกันทํา  สมาชิกในกลุมตางทํางานเพื่อใหงานสําเร็จ  เนนท่ีผลงานมา กกวากระบวนการใน

การทํางาน (ไสว ฟกขาว . 2542: 134) การเรียนรูแบบรวมมือมีหลายเทคนิค  เทคนิคการเรียนรู

แบบรวมมือเทคนิค  STAD  เปนเทคนิคหน่ึงท่ีมุงใหผูเรียนใหความรวมมือชวยเหลือกันภายในกลุม  

ซ่ึงสมาชิกกลุมประกอบดวย  นักเรียนเกง  ปานกลาง  และออน  นักเรียนเกงจะอธิบายใหนักเรียน

ออนฟง  และชวยเหลอืกนัและกนัในการทํากจิกรรม  ในการทําแบบทดสอบนักเรียนแตละคนจะทํา

ดวยตนเอง  ชวยกันไมได  นักเรี ยนคนใดทําคะแนนไดดีกวาคร้ังกอน  จะไดรับคําชมเชยเปน

รายบุคคล  กลุมใดทําคะแนนไดดีกวาคร้ังกอน  จะไดรับคําชมเชยท้ังกลุม  มีผูวิจัยเกี่ยวกับการสอน

คณิตศาสตร  โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD แลวทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน   

 จากเหตุผลดังกลาว  ผูศึกษาคนควาจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองคูอันดับและกราฟ  โดยใชบทเรียนการตูนคณิตศาสตรรวม กบัการเรียนรูแบบ

รวมมือเทคนิค STAD เพือ่ใชเปนแนวทางในการพฒันาการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยยึด

ผูเรียนเปนสําคัญใหมีประสิทธิภาพ  และสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงข้ึน

ตอไป 
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ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 

 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  

กอนและหลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD  

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  

หลังไดรับการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD กับเกณฑ

รอยละ 65  

 3. เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลัง

ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD  

 

ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

 ผลจากการวจัิยในคร้ังน้ีจะทําใหทราบถงึผลท่ีไดรบัจากการนําบทเรียนการ ตูนรวมกับ

เทคนิคการเรียนรูแบบ STAD มาใชในการจัดการเรียนการสอนในวชิาคณติศาสตรในระดบั

มัธยมศกึษาตอนตนและจะเปนแนวทางในการนําไปใชปรับปรุงคณุภาพการจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

 

ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

 ประชากรทีใ่ชในการศกึษาคนควา 

  ประชากรท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  ของ 

โรงเรียนสรุวทิยาคาร  อําเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศกึษา 2555  จํานวน 14

หองเรียนมีจํานวนนักเรียน 684 คน 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 

  กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของ 

โรงเรียนสรุวทิยาคาร อําเภอเมือง จังหวัดสุรินทร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศกึษา 2555 จํานวน 1 หองเรียน

ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม  (Cluster Random Sampling) ใชหองเรียนเปนหนวยสุม จาก

หองเรียนท่ีจดันักเรียนแบบคละความสามารถจํานวนนักเรียน 52 คน 

 เน้ือหาทีใ่ชในการทดลอง 

  เน้ือหาท่ีใชในการทดลองคร้ังน้ีเปนเน้ือหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรพื้นฐานชวง

ช้ันท่ี 3 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ตามหลกัสตูรการศกึษาข้ันพืน้ฐานพทุธศกัราช  2551 หลักสูตร

สถานศกึษาโรงเรียนสรุวทิยาคาร อําเภอเมือง จังหวัดสุรินทร เร่ืองคูอันดับและกราฟ   

 ระยะเวลาทีใ่ชในการทดลอง 

  ดาํเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปการศกึษา 2555 จํานวน 8 ช่ัวโมง โดยจะทดลอง

สัปดาหละ 3 ช่ัวโมง 

  1. ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนเรียน 1 ช่ัวโมง 
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  2. ทําการสอน 6 ช่ัวโมง 

   2.1 คูอันดับและกราฟของคูอันดับ 3 ช่ัวโมง 

   2.2 กราฟและการนําไปใช  3 ช่ัวโมง 

  3. ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและวัดความพึงพอใจในการเรียน

หลังเรียน 1 ช่ัวโมง 

 ตัวแปรที่ศึกษา 

  ตัวแปรตน  ไดแก 

   การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ  STAD   

  ตัวแปรตาม  ไดแก 

   1. ผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร 

   2. ความพงึพอใจในการเรียน 

 

นยิามศพัทเฉพาะ 

 1. การตูนหมายถึงภาพวาดท่ีเขียนข้ึนอยางงายๆ เพื่อแสดงเร่ืองราวหรือเหตุการณตางๆ

เพื่อใหผูดูทราบเน้ือหาสนุกสนานเพลิดเพลินตลกและขบขันซ่ึงชวยใหเกิดความเขาใจในเร่ืองราวได

ดีกวาการใชภาษาเพียงอยางเดียวและเพิ่มทักษะการอานไปในตัวไดดวย การตูน นอกจากเปน

เร่ืองราวหรือกรอบสั้นๆในหนังสือแลวปจจุบันการตูนนิยมสรางเปนภาพเคลื่อนไหวเพื่ อใหเกิดความ

เขาใจมากข้ึน 
 2. บทเรียนการตนูหมายถงึบทเรียนท่ีนาํเสนอความรูแกนกัเรียนจากงายไปหายากอยาง

เปนลําดับข้ันตอนโดยใชภาพการตูนในการดําเนินเร่ืองติดตอกันและใชตัวอักษรเปนสวนประกอบ

โดยแบงเปนตอนๆ ซ่ึงบทเรียนการตูนมีสวนประกอบดังตอไปน้ี 
  2.1 คาํแนะนําในการใชบทเรียนการตนู 
  2.2 จุดประสงคการเรียนรู 
  2.3 กิจกรรมสําหรับใหนักเรียนปฏิบัติ  
   2.3.1 ศึกษาเน้ือหาซ่ึงเปนบทสนทนาท่ีมีภาพการตูนดําเนินเร่ืองไปทีละกรอบ

ตามลําดับและปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีกําหนดไวในบทเรียน 
   2.3.2 ตอบคําถามจากกรอบแบบฝกหัดท่ีกําหนดไวในบทเรียนหลังจากท่ีศึกษา

เน้ือหาเร่ืองน้ันแลว 
   2.3.3 ตรวจสอบคําตอบจากคําเฉลยท่ีอยูในกรอบถัดไปซ่ึงถานักเรียนตอบถูก

จะไดรับการเสริมแรงทันทีแลวศึกษากรอบตอไปถาตอบผิดนักเรียนจะไดรับคําแนะนําใหยอนไปอาน

เน้ือหาเดิมซํ้าอีกกอนจะศึกษาเน้ือหาใหม 
   2.3.4 ตอบคาํถามทบทวนบทเรียนเพือ่ตรวจสอบความเขาใจหลงัจากท่ี

นักเรียนไดศกึษาบทเรียนจนครบทุกกรอบแลว 
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 3. เทคนิคการเรียนรูแบบ STAD หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนท่ีใหนกัเรียนได

เรียนรูและทํากิจกรรมรวมกันเปนกลุมกลุมละ  4 คนโดยในแตละกลุมประกอบดวยสมาชิกท่ีมี

ความสามารถแตกตางกนัประกอบดวย เดก็เรียนเกง  1 คนเดก็เรียนปานกลาง  2 คนและเด็กเรียน

ออน 1 คนโดยมีข้ันตอนในการเรียน ดังน้ี 
  3.1 จัดกลุมนักเรียนออกเปนกลุมๆ  ละ 4 คนโดยแตละกลุมประกอบดวยเด็กเรียน

เกง 1 คน ปานกลาง 2 คน ออน 1 คน 

  3.2 ครูนาํเสนอเน้ือหาซ่ึงอาจจะนําเสนอดวยการใชสือ่การเรียนการสอนประเภท

ตางๆเพื่อใหเด็กนักเรียนมีความเขาใจในเน้ือหามากข้ึน 

  3.3 นักเรียนแตละกลุมศกึษาเน้ือหาจากชุดการเรียนและกจิกรรมตางๆ  จากชุดการ

เรียน และครูจะตองช้ีแจงใหนักเรียนในกลุมทรา บวาหนาท่ีของสมาชิกในกลุมตองชวยและรวมกัน

เรียนรู เพราะผลการเรียนแตละคนสงผลตอผลรวมของกลุม 

  3.4 นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบยอยท่ีอยูภายในชุดการเรียนของแตละชุด 

  3.5 ตรวจคาํตอบของนักเรียนและจัดทําคะแนนพฒันาของสมาชิกแตละคน 

  3.6 นําคะแนนพฒันาของนักเรียนแตละคนมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม 

  3.7 ประกาศชมเชยกลุมท่ีไดคะแนนสูงสุด 

 4. การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คู

อนัดบัและกราฟ  หมายถึงการสอนโดยใชบทเรียนการตูน เร่ือง คูอันดับและกราฟ  มีเงื่อนไขให

นักเรียนรวมกันเรียนรูเปนกลุม  โดยจัดสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกตางกันประกอบดวย เด็กเรียน

เกง 1 คน เดก็เรียนปานกลาง  2 คน และเด็กเรียนออน  1 คน สมาชิกแตละคนภายในกลุมใหการ

ชวยเหลอืซ่ึงกนัและกนัในการเรียนรู  และทํากจิกรรมจากบทเรียนก ารตนู  ใบงาน หรือ แบบฝก

ทักษะ ทุกกลุมจะมีเปาหมายในการแขงขันตอบปญหาทางวิชาการ  ซ่ึงจะจัดข้ึนเม่ือนักเรียนเรียนจบ

ในแตละชุดการเรียน  ความสาํเร็จของกลุมตดัสนิจากผลคะแนนการตอบปญหาทางวชิาการของ

สมาชิกทุกคนในกลุมรวมกัน  ซ่ึงดําเนินการตามข้ันตอนตอไปน้ี 

  ข้ันท่ี 1 การนําเสนอบทเรียน 

   นักเรียนทุกคนจะไดเรียนรูเน้ือหาบทเรียน  หรือความคิดรวบยอดใหม  จากบทเรียน

การตนูคณติศาสตร 1 คน ตอ 1 เลม  โดยท่ีนักเรียนในกลุมเดียวกันท้ัง 4 คน  น่ังอานบทเรียน

การตนูจนเขาใจ อาจมีการปรึกษาหารือชวยเหลอืกนัภายในกลุมเม่ือมีปญหาเ พื่อใหนักเรียนทุกคน

เขาใจเน้ือหาบทเรียนมากท่ีสุด 

  ข้ันท่ี 2 การเรียนกลุมยอย 

   เปนการทํางานกลุม  กจิกรรมของกลุมจะอยูในรูปการอภิปรายหรือการแกปญหา

รวมกัน  กลุมจะตองทําใหดีท่ีสุดเพื่อชวยสมาชิกแตละคนของกลุมใหมีความเขาใจในการใชความรู

จากเน้ือหาบทเรียนการตนูมาแกปญหาตางๆ ครูควรกระตุนใหนกัเรียนทุกคนทราบวางานของกลุม

จะดําเนินไปไดดีก็ตอเม่ือสมาชิกในกลุมสงเสริมสนับสนุนซ่ึงกันและกัน 
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  ข้ันท่ี 3 การเลนเกมแขงขันตอบปญหา 

   เกมเปนการแขงขันตอบคําถามเกี่ยวกับ ความรูในเน้ือหาบทเรียนการตนู โดยมี

จุดมุงหมายเพื่อทดสอบควา มรูความเขาใจในบทเรียนการตนู โตะเกม 1 โตะ ประกอบดวยผูเลน 4 

คน  ซ่ึงเปนตัวแทนจากกลุมตางๆ ซ่ึงการกําหนดกลุมเลนเกมยึดหลักนักเรียนท่ีมีความสามารถเทา

เทียมกัน กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดไวในระดับความสามารถสูงก็จะแขงขันกับนักเรี ยนในระดบั

ความสามารถสูงดวยกัน เปนตน การท่ีนักเรียนท่ีมีความสามารถเทาเทียมกันจากแตละกลุมมาทํา

การแขงขันกันเพื่อใหนักเรียนแขงขันกับตนเอง และนักเรียนแตละคนมีโอกาสไดชวยเหลือกลุมให

ประสบความสําเร็จเทาเทียมกันถานักเรียนแตละคนเตรียมตัวใหดีท่ีสุด และแ ตละกลุมตองชวยเหลือ

กันในการเตรียมเพื่อนสมาชิกในกลุมใหมีความรูความเขาใจในเน้ือหามากท่ีสุดตลอดเวลา เพื่อ

ความสําเร็จของกลุม การจัดแขงขันเกมตอบปญหาน้ีจะจัดข้ึนเม่ือนักเรียน เรียนจนจบชุดการเรียน

แตละชุดแลว หรือประมาณสัปดาหละ 1 คร้ัง 

  ข้ันท่ี 4 การยกยองและการยอมรับ 

   ใหการเสริมแรงดวยการตัดสินใหรางวัล โดยมีเกณฑการใหรางวัลดังน้ี กลุมท่ีทํา

คะแนนในการแขงขันไดสูงสุดเรียกวา Superteam รองลงมาเปน Greatteam และ Goodteam

ตามลําดับ 

 5. ผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร หมายถงึความสามารถของนักเรียนท้ังความรู

และทักษะ ตลอดจนความสามารถในการเรียนรูทีไ่ดรบัหลงัจากการเรียนดวยบทเรียนการตนูรวมกบั

เทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟ ซ่ึงในการศึกษาคนควาน้ีประเมินจาก

แบบทดสอบผลสมัฤท ธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ซ่ึง

เปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ตามแนวคิดของวิลสัน (Wilson. 1971: 643 - 685) 

ซ่ึงมี 4 ระดับดังน้ี 

  5.1 ความรูความจําเกี่ยวกับการคิดคํานวณ (Computation) เปนการวัดเกี่ยวกับ

ขอเท็จจริงความรูความจําเกี่ยวกับศัพทและนิยาม ความรูความจําเกี่ยวกับการใชกระบวนการคิด

คาํนวณ 

  5.2 ความเขาใจ (Comprehension) เกี่ยวกับมโนมติ หลักการ กฎ การสรุปอางอิง

เกี่ยวกับหลักการท่ัวไป โครงสรางทางคณิตศาสตร ความสามารถในการแปลงรูปของปญหาจาก

แบบหน่ึงไปอกีแบบหน่ึง ความสามารถในการดาํเนินการตามแนวของเหตผุล และความสามารถใน

การอาน และตคีวามโจทยปญหาทางคณติศาสตร 

  5.3 การนําไปใช (Application) ประกอบดวยความสามารถในการแกปญหาท่ีคุนเคย 

ความสามารถในการเปรียบเทียบ ความสามารถในการวเิคราะหขอมูล ความสามารถในการมองเหน็

แบบลักษณะโครงสรางท่ีเหมือนกัน และการสมมาตร 

  5.4 การวเิคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาท่ีไมเคยประสบมา

กอน ความสามารถในการคนพบความสมัพนัธ ความสามารถในการสรางขอพสิจูน ความสามารถใน
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การวพิาก ษวิจารณขอพิสูจน ความสามารถในการสรางสูตรและทดสอบความถูกตองของขอสรุป

อางอิงท่ัวไป 

 6. ความพงึพอใจในการเรียน หมายถงึ ความชอบ ความพอใจ ความสนใจของนักเรียนท่ีมี

ตอบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ มีความกระตอืรือรน

ท่ีจะประกอบกจิกรรมตางๆ ระหวางเรียนดวยบทเรียน มีการรับรูการตอบสนอง การเหน็คณุคาและ

ประโยชนของบทเรียน ซ่ึงสามารถวัดไดจากการตอบแบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนตอ

การเรียนดวยบทเ รียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟ จํานวน 

20 ขอเปนแบบลิเกิตสเกล (Likert Scale) ชนิด 5 ตัวเลือก 

 7. เกณฑหมายถึงคะแนนข้ันต่ําท่ีจะยอมรับวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร วิเคราะหไดจากคะแนนสอบหลังเรียน แลวนําคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละเทียบกับ

เกณฑ โดยท่ีผูวิจัยใชเกณฑรอยละ 65 ของคะแนนรวม ซ่ึงปรับปรุงจากเกณฑการตดัสนิผลการ

เรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรของแนวปฏิบัติเกี่ยวกับการใชหลักสูตรแกนกลาง การศึกษา

ข้ันพืน้ฐานพทุธศกัราช 2551  สาํนักวชิาการและมาตรฐานการศกึษา (กรมวชิาการ  

กระทรวงศกึษาธกิาร. 2552: 17 - 18) ดังน้ี 

  80 – 100 หมายถงึ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ ดีเย่ียม 

  75 – 79 หมายถงึ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ ดีมาก 

  70 – 74 หมายถงึ ผลสัมฤทธิท์างการเรียนอยูในระดบั ดี 

  65 – 69 หมายถงึ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ คอนขางดี 

  60 – 64 หมายถงึ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดบั ปานกลาง 

  55 – 59 หมายถงึ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ พอใช 

  50 – 54 หมายถงึ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ ผานเกณฑข้ันต่ํา 

  0 – 49 หมายถงึ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ ต่ํากวาเกณฑ 

 

กรอบแนวคิดในการศึกษาคนควา 

 การศึกษาคนควาคร้ังน้ี  ผูศึกษาคนควาตองการใหกลุมตัวอยางมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร และความพึงพอใจในการเรียนสูงข้ึนโดยใชแนวคิดการเรียนแบบรวมมือของสลาวิน

(Slavin) และแนวคดิการใชบทเรียนการตนูในการจัดการเรียนการสอนของคนิเดอร (Kinder)แนวคดิ

ดังกลาวสามารถกาํหนดกรอบแนวคดิในการศกึษาคนควาคร้ังน้ี ดงัภาพประกอบ 1  
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคดิในการศกึษาคนควา 

 

สมมุติฐานในการศึกษาคนควา 

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการ

สอนโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD สูงกวากอนไดรับการสอน 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการ

สอนโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD สูงกวาเกณฑรอยละ 65 

 

 

 

 

 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม 

การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน

การตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรู

แบบ STAD   

 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

2. ความพงึพอใจในการเรียน 

 



 
 

บทท่ี  2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

 ในการศึกษาคนควาคร้ังน้ี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ และไดนาํเสนอ

ตามหัวขอตอไปน้ี 

 1. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนสําเร็จรูป 

  1.1 ความหมายของบทเรียนสาํเร็จรูป 

  1.2 ลักษณะสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูป 

  1.3 หลักจิตวิทยาท่ีนํามาใชกับบทเรียนสําเร็จรูป 

  1.4 ชนิดของบทเรียนสําเร็จรูป 

  1.5 วธิดีาํเนินการสรางบทเรียนสาํเร็จรูป 

  1.6 ขอดีและขอดอยของบทเรียนสําเร็จรูป 

  1.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนสําเร็จรูป 

 2. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการตูน 

  2.1 ความหมายของการตนู 

 2.2 ประเภทของการตนู 

 2.3 หลักเกณฑการเลือกการตูนเพื่อการเรียนการสอน 

 2.4 ประโยชนของการตนูตอการเรียนการสอน 

 2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการตูน 

 3. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 

STAD  

  3.1 ความหมายของการเรียนรูแบบรวมมือ 

  3.2 เทคนิควิธีการเรียนรูแบบรวมมือ 

  3.3 ประโยชนของการจัดการเรียนแบบรวมมือ 

  3.4 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD 

 3.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกบัการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD 

 4. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

  4.1 ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร 

  4.2 องคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

  4.3 สาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

  4.4 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรท่ีดี 

  4.5 ประเภทของแบบทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรียน 

  4.6 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร 
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  4.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

 5. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับความพึงพอใจ 

  5.1 ความหมายของความพงึพอใจ 

  5.2 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความพึงพอใจ 

  5.3 การวัดความพึงพอใจ 

  5.4 องคประกอบท่ีมีผลตอความพึงพอใจ 

  5.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับความพึงพอใจ 

 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนสําเร็จรูป 

 1.1 ความหมายของบทเรียนสาํเร็จรูป 

  บทเรียนสาํเร็จรูปเปนนวตักรรมทางการศกึษาท่ีเปนประโยชนมากตอการศกึษาซ่ึงมี

นักการศึกษาไดใหความหมายของบทเรียนสําเร็จรูปไวดังน้ี 

  ดีเทอรไลน (Deterline. 1962: 14) ไดใหความหมายของบทเรียนสําเร็จรูปไววาเปน

บทเรียนท่ีประกอบดวยหนวยยอยๆท่ีเรียกวากรอบแตล ะกรอบจะประกอบดวยความรูและคาํถามท่ี

จะใหผูเรียนตอบในชองวางหรือเลือกตอบโดยใหผูเรียนไดตอบสนองไปตามลําดับข้ันจนบรรลุ

จุดมุงหมาย 

  รอทแมนและโจนส  (Rothman and Jones. 1971: 33) ไดใหความหมายของ

บทเรียนสําเร็จรูปไววาคือกระบวนการของการจัดลําดับเน้ือหาออกเปน ข้ันตอนยอยๆโดยใหผูเรียน

เรียนดวยตนเองบทเรียนจะนําผูเรียนจากความรูเดิมไปสูความรูใหมและความรูท่ียุงยากซับซอน

ย่ิงข้ึน 

  สุวิทย มูลคําและคณะ  (2545: 19) ใหความหมายไววาบทเรียนสาํเร็จรูปคอื เปน

กระบวนการจัดการเรียนรูทีม่กีารสรางบทเรียนโปรแกรมหรือบทเรียนสาํเร็จรูปไวลวงหนาท่ีจะให

ผูเรียนเรียนรูดวยตนเองจะเรียนรูไดเร็วหรือชาตามความสามารถของแตละบุคคลโดยบทเรียน

ดังกลาวจะเปนบทเรียนท่ีนําเน้ือหาสาระท่ีจะใหผูเรียนไดเรียนรูมาแบงเปนหนว ยยอยๆกรอบ  

(Frames) เพื่อใหงายตอการเรียนรูในแตละกรอบจะมีเน้ือหาอธิบายและคําถามท่ีเรียบเรียงไว

ตอเน่ืองกันโดยเร่ิมจากงายไปหายากเพื่อมุงใหเกิดการเรียนรูตามลําดับบทเรียนโปรแกรมท่ีสมบูรณ

จะมีแบบทดสอบความกาวหนาทางการเรียนโดยผูเรียนสามารถทําการทดสอบกอ นและหลงัเรียน 

เพื่อตรวจสอบการเรียนรูของตนเองไดทันที 

  ถวัลย มาศจรัสและคณะ (2546: 17) ใหความหมายไววาบทเรียนท่ีผูสอนจัดทําข้ึน

เพือ่ใชเปนเคร่ืองมือในการจัดกจิกรรมการเรียนรูใหผูเรียนเกดิกระบวนการเรียนรูในแตละสาระการ

เรียนรูท่ีกําหนดไวในบทเรียนแตละบทเรียนดวยตนเองโดยเร่ิมจากเน้ือหาสาระท่ีงายๆไปสูเน้ือหาท่ี

ยากข้ึนไปตามลาํดบัเปนบทเรี ยนท่ีสรางข้ึนโดยกําหนดเน้ือหาวัตถุประสงควิธีการและสื่อการเรียน
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การสอนไวลวงหนาผูเรียนสามารถศกึษาคนควาและประเมินผลการเรียนดวยตนเองตามข้ันตอนท่ี

กําหนดไว 

  ทิศนา  แขมมณี (2547: 150) บทเรียนสาํเร็จรูป หมายถงึ บทเรียนท่ีนาํเสนอเน้ือหา

สาระทีละข้ันตอนยอย ๆ ท่ีมีความตอเน่ืองไปตามลําดับซ่ึงเรียกกันวา เฟรม และมีการถามใหผูเรียน

ตอบสนอง และตรวจสอบผลการตอบสนองของตนไดทันทีวาถูกหรือผิด เม่ือเรียนจบแลวผูเรียน

สามารถประเมินผลการเรียนรูของตนเองและทราบผลการเรียนรูของตนเองทันที ผูเรียนสามารถ

ศึกษาบทเรียนโดยใชเวลาไดตามความสามารถหรือความตองการของตนเอง 

  พิไลลักษณ  หงสมาลา (2551: 35) กลาววาบทเรียนสาํเร็จรูปเปนสือ่การเรียนหรือ

เคร่ืองชวยสอนชนิดหน่ึงท่ีนําเสนอความรูในเน้ือหาวิชาใดวิชาหน่ึงมุงใหผูเรียนศึกษาดวยตนเองตาม

ความสามารถของแตละบุคคลโดยจะเสนอเน้ือหาของบทเรียนเปนลําดับข้ันตอนยอยๆซ่ึงเรียกวา  

“กรอบ” หรือ “เฟรม” แตละกรอบจะบรรจุเน้ือหากจิกรรมความรูคาํอธบิายคาํคาํถามตอเน่ืองกนัไป

เร่ิมจากงายไปยากใหผูเรียนคิดและตอบคําถามดวยการเขียนคําตอบท่ีอาจอยูในรูปเติมคํา ใน

ชองวางเลือกคําตอบท่ีถูกตองหรือแบบถูกผิดโดยมีคําตอบท่ีถูกตองในกรอบถัดไปหรืออยูสวนอื่น

ของบทเรียนผูเรียนสามารถประเมินความกาวหนาของตนเองไดทนัทีเปนการเสริมแรงใหผูเรียนมี

ความกระตอืรือรนในการเรียนรูอยางมีประสทิธภิาพ 

  สุจิต ภิญโญศักดิ์  (2552: 33) กลาววาบทเรียนสาํเร็จรูปเปนสือ่การสอนท่ีทาํให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดวยตนเองเปนบทเรียนท่ีสรางข้ึนโดยกําหนดเน้ือหาวัตถุประสงควิธีการและ

สือ่การเรียนการสอนไวลวงหนาผูเรียนสามารถศกึษาคนควาและประเมินผลการเรียนดวยตนเอง

ตามข้ันตอนท่ีกําหนดไว 

  จากความหมายท่ีกลาวมาพอสรุปไดวาบทเรียนสาํเร็จรูปหมายถงึสือ่การเรียนการ

สอนท่ีเสนอความรูใหทีละนอยตามหนวยยอยท่ีเรียกวากรอบซ่ึงภายในบทเรียนสําเร็จรูปจะ

ประกอบดวยเน้ือหาคําถามและคําตอบท่ีจะทําใหผูเรียนจะเรียนรูจากการศึกษาเน้ือหาและตอบ

คาํถามในแตละกรอบจนจบบ ทเรียนดวยตนเองผูเรียนจะทราบทันทีวาตอบถูกหรือผิดเพราะแตละ

กรอบจะมีคําตอบท่ีถูกตองเฉลยไวให 

 1.2 ลักษณะสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูป 

  จาคอบสและสโตลูโรว  (Jacobs and Stolurow. 1966: 1) ไดอธิบายถึงคุณลักษณะ

หาประการของบทเรียนสําเร็จรูปไวดังตอไปน้ี 

   1. เปนความรูยอยท่ีเรียงลําดับไวสําหรับเปนสิ่งเราความสนใจของผูเรียน 

   2. ผูเรียนตอบสนองความรูแตละขอตามกําหนดไว 

   3. การตอบสนองของผูเรียนจะไดรบัการเสริมแรงโดยการใหทราบผลทันที 

   4. ผูเรียนจะคอยๆเรียนเพิ่มข้ึนทีละข้ันเปนการกาวจากสิ่งท่ีรูแลวไ ปสูความรู

ใหมท่ีแบบเรียนสําเร็จรูปเตรียมไว 
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   5. ใหนกัเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองเวลาท่ีใชในการเรียนจะมากหรือนอย

เพียงใดข้ึนอยูกับความสามารถของแตละบุคคล 

  แฮริง (Haring. 1972: 85 -88) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูปไว

ดังตอไปน้ี 

   1. เน้ือหาวิชาถูกแบงออกเปนข้ันยอยๆเรียกวากรอบ  (Frame) และกรอบ

เหลาน้ีจะเรียงลําดับจากงายไปหายากโดยมีขนาดแตกตางกันตั้งแตประโยคหน่ึงจนถึงขอความเปน

ตอนๆ เพื่อใหผูเรียนไปทีละนอยๆจากสิ่งท่ีรูแลวไปสูความรูใหมเปนการเราความสนใจของนักเรียน 

   2. ภายในกรอบจะตองใหนกัเรียนมีการตอบสนอง  (Response) เชน ตอบ

คําถามหรือเติมขอความลงในชองวางทําใหนักเรียนแตละคนเกิดความเขาใจเน้ือหาท่ีไดจากการมี

สวนรวมในกจิกรรมตางๆของบทเรียน 

   3. นักเรียนไดรบัการเสริมแรงยอนกลบัทันที  (Immediate Feedback 

Reinforcement) คือจะไดทราบคําตอบท่ีถูกตองทันทีซ่ึงทําใหนักเรียนทราบวาคําตอบของตนถูก

หรือผิดและสามารถแกไขความเขาใจผิดของตนไดทันที 

   4. การจัดการเรียนลําดับหนวยยอยๆของบทเรียนตองตอเน่ืองกันไปเปน

ลําดับจากงายไปหายากการนําเสนอเน้ือหาแตละกรอบควรลําดับข้ันตอนของเร่ืองใหชั ดเจนเพื่อให

งายตอการเขาใจและทําใหผูเรียนตอบสนองเร่ืองน้ันไดโดยตรง 

   5. ผูเรียนตองปฏิบัติหรือตอบคําถามในแตละกรอบไปตามวิธีท่ีกําหนดให 

   6. ผูเรียนคอยๆเรียนเพิ่มข้ึนเร่ือยๆทีละข้ัน 

   7. ผูเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองโดยไมจํากัดเวลาการใชเวลาศึกษาบทเรียน

น้ันข้ึนอยูกับสติปญญาและความสามารถของนักเรียนแตละคน 

   8. บทเรียนสําเร็จรูปไดตั้งจุดมุงหมายเฉพาะไวแลวมีผลทําใหสามารถวัดไดวา 

บทเรียนน้ันๆไดบรรลเุปาหมายหรือไม 

   9. บทเรียนสาํเร็จรูป ยึดนักเรียนเปนศูนยกลางกลาวคือตองคํานึงถึงผูเรียน

เปนเกณฑดังน้ันจึงตองนําเอาบทเรียนท่ีเขียนไปทดลองใชกับผูสามารถใชบทเรียนน้ันไดเพื่อแกไข

จุดบกพรองและปรับปรุงใหสมบูรณข้ึนกอนท่ีจะนําไปใชจริง 

  วิมลรัตน สนุทรโรจน (2545: 138) ไดกลาวถึงลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูปวาคือ 

เน้ือหาจากบทเรียนถูกแบงเปนสวนยอยๆเรียกวากรอบ  (Frame) และลําดับกรอบของเน้ือหาจาก

กรอบแรกไปจนถึงกรอบสุดทายเน้ือหาน้ันจะถูกลําดับจากสิ่งท่ีงายไปสูสิ่งท่ียากแตละกรอบ จะมี

คาํอธบิายและมีคาํถามกระตุนความสนใจตอเน่ือ งกนัไปผูเรียนตอบคาํถามแลวจะสามารถตรวจ

คําตอบไดทันทีคําตอบของผูเรียนถูกหรือผิดจะมีการศึกษาไปตามลําดับข้ันและปฏิบัติตามคําแนะนํา

ท่ีปรากฏไวควบคูกับเน้ือหาบทเรียนจะกําหนดกิจกรรมเสมือนตัวแทนครูท่ีกํากับใหผูเรียนรายบุคคล

ตัวตอตัวและทําใหผูเรียนมีพฤติกรรมเรียนเปนไปตามท่ีกาํหนดไว 
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  ถวัลย มาศจรัสและคณะ (2546: 20) กลาววาลักษณะสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูป 

ไดแกการออกแบบบรรจุเน้ือหาและสาระการเรียนรูออกเปนกรอบ  (Frame) ซ่ึงเปนเน้ือหาและสาระ

การเรียนรูดังกลาวน้ันจะนํามาจัดทําเปนหนวยการเรียนรูยอยๆแลวบรรจุเน้ือหา สาระการเรียนรู

หนวยยอยๆดังกลาวลงไปในกรอบแตละกรอบใหมีความสัมพันธและเรียงลําดับเน้ือหาจากงายไป

ยาก 

  สุวิทย มูลคําและอรทัย มูลคํา (2547: 36) ไดกลาวถึงลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูป

วาบทเรียนสําเร็จรูปมีลักษณะท่ีสําคัญดังตอไปน้ี 

   1. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีสามารถวัดได 

   2. เน้ือหาหรือเร่ืองท่ีจะใหเรียนรูแบงเปนหนวยยอยๆเรียกวากรอบบทเรียน

ความสัน้ยาวของแตละกรอบแตกตางกนัไปตามความเหมาะสม 

   3. จัดเรียงลําดับกรอบบทเรียนใหตอเน่ืองเร่ิมจากงายไปหายากและ เหมาะสม

กบัความสามารถของผูเรียนมีการทบทวนใหผูเรียนทดสอบการเรียนรูของตนเองตลอดเวลา 

   4. ผูเรียนมีโอกาสเรียนรูเน้ือหาและทักษะจากกิจกรรมตางๆท่ีกําหนดไวใน

กรอบ 

   5. เปนการเรียนรูท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับจากผลการทดสอบทันทีโดย

สามารถตรวจสอบคําตอบจากคําเฉลยดวยตัวเองซ่ึงในบางขออาจมีคําอธิบายเพิ่มเติมใหดวย 

   6. มีการเสริมแรงแกผูเรียนในข้ันตอนสาํคญัเปนระยะเชนคาํชมการท่ี ผูเรียนรู

วาตนเองทําไดถูกตองแลวเปนตนซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจและความกระตอืรือรนท่ีจะเรียนรู

ตอไป 

   7. ไมจํากดัเวลาเรียนผูเรียนสามารถใชเวลาในกา รเรียนรูตามความสามารถ

ของแตละบุคคล 

   8. มีการวัดประเมินผลแนนอนซ่ึงจะท้ังการทดสอบยอยระหวางเรียนทดสอบ

กอนและหลังเรียนเพื่อวัดความกาวหนาในการเรียนรูใหเห็นอยางชัดเจน 

  กาญจนา วฒัายุ (2548: 245) ไดสรุปลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูปไวดังน้ี 

   1. มีการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมไวอยางชัดเจนและสามารถวัดได

จริง 

   2. มีการแบงเน้ือหาเปนหนวยยอยๆมีความสั้นยาวแตกตางกันไปตามความ

เหมาะสมจากงายไปหายากตามความสามารถของผูเรียน 

   3. มีการทบทวนใหผูเรียนไดทดสอบตนเองอยูตลอดเวลา 

   4. ผูเรียนไดลงมือทํากิจกรรมตางๆตามท่ีกําหนดไวในแตละหนวยยอยจนเกิด

ทักษะและความเขาใจ 

   5. มีการใหขอมูลยอนกลับทันทีจากเฉลยและคําอธิบายเพิ่มเติม 

   6. มีการเสริมแรงทุกระยะ 

   7. ไมจํากดัเวลาในการเรียน 
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   8. มีการทดสอบกอนเรียนระหวางเรียนและหลงัเรียน 

  อมุาภรณ ตุงตระกูล (2553: 31)ไดกลาวถึงลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูปวาบทเรียน

สําเร็จรูปมีลักษณะท่ีสําคัญดังตอไปน้ี 

  1. เน้ือหาวิชาถูกแบงออกเปนหนวยยอยๆเรียกวา  “กรอบ” หรือ “เฟรม” โดย

เรียงลําดับกรอบของบทเรียนจากงายไปหายากเพื่อใหผูเรียนไดเรียนไปทีละนอยๆจากสิ่งท่ีรูแลว

ไปสูความรูใหม 

  2. มีการจัดเรียงลําดับกรอบของบทเรียนเอาไวอยางตอเน่ืองกันไปการนําเสนอ

เน้ือหาในแตละกรอบมีลําดับข้ันของเร่ืองชัดเจนเพื่องายตอการทําความเขาใจของผูเรียน 

  3. ภายในกรอบแตละกรอบผูเรียนมีสวนรวมในกจิกรรมตางๆของบทเรียน

โดยการตอบคําถามทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจในเน้ือหาอยางตอเน่ือง 

  4. ผูเรียนไดรับการเสริมแรงยอนกลับทันทีจากการท่ีไดรับทราบคําตอบท่ีทํา

ไปน้ันถูกตองหรือไมเปนประโยชนในแงการสราง แรงจูงใจแกนักเรียนซ่ึงบทเรียนธรรมดาโดยท่ัวไป

มีคุณลักษณะดังกลาวนอยมาก 

  5. บทเรียนสําเร็จรูปยึดนักเรียนเปนศูนยกลางคือผูเรียนสามารถเรียนไดดวย

ตนเองตามความสามารถแตละคนไมจํากดัเวลาเรียนเปนการตอบสนองความแตกตางของผูเรียน 

  6. การสรางบทเรียนสําเร็จรูปไดกําหนดวัตถุประสงคไวอยางชัดเจนเพื่อการ

ประเมินท่ีถูกตองสงผลใหทราบวาบทเรียนน้ันๆไดผลตามวัตถุประสงคท่ีตองการหรือไม 

  จากลักษณะสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูปท่ีกลาวมาพอสรุปไดดังตอไปน้ี 

   1. บทเรียนสําเร็จรูปจะแบงเน้ือหาออกเปน ตอนยอยๆเรียกวากรอบซ่ึงกรอบ

เหลาน้ีจะเรียงเน้ือหาจากงายไปหายากอยางเปนลําดับข้ันตอน 

   2. ผูเรียนจะเรียนรูเน้ือหาเพิม่ในแตละกรอบไดจากการตอบคาํถามและจะ

ทราบคาํตอบไดทนัที 

   3. ผูเรียนสามารถท่ีจะเรียนไดโดยไมจํากัดเวลา 

 1.3 หลักจิตวิทยาที่นํามาใชกับบทเรียนสําเร็จรูป 

  จาคอบสและสโตลูโรว  (Jacobs and Stolurow. 1966: 20) ไดกลาววาบทเรียน

สําเร็จรูปวางอยูบนรากฐานจิตวิทยาการศึกษาท่ีสําคัญดังตอไปน้ี 

   1. จัดวางเน้ือหาตามจุดมุงหมายท่ีจะใหผูเรียนไดเรียนรู 

   2. เรียงเน้ือหาเปนข้ันตอนตามลําดับอยางมีประสิทธิภาพ 

   3. เสนอเน้ือหาอยางมีระเบียบเปนเร่ืองๆไป 

   4. นักเรียนไดมีสวนรวมเปนอยางดีดวยตนเอง 

   5. ไดรูผลของการกระทําทันที 

   6. นักเรียนไดมโีอกาสกาวไปตามความสามารถและความถนัดของตนเอง 

   7. นักเรียนไดเรียนรูจากจุดท่ีตนยังบกพรองหรือเขาใจผิดได 



15 
 

  เคลเลอร (Keller. 1968: 79 - 89) ไดกลาวถงึการนําทฤษฎีการวางเงือ่นไขทาง

พฤติกรรมของสกินเนอรมาใชในบทเรียนสําเร็จรูปคือเม่ือผูเรียนมีโอกาสตอบถูกมากท่ีสุดก็จะทําให

ผูเรียนเกิดความพึงพอใจสิ่งเราและการตอบสนองของผูเรียนจะเช่ือมโยงกันคือการใหรางวัลจากการ

ตอบถูกซ่ึงไดแกการไดรับคําชมเชย 

  ถวัลย มาศจรัสและคณะ  (2546: 18-22) ไดกลาวถึงวัตกรรมบทเรียนสําเร็จรูป

เกิดข้ึนจากแนวคิดทฤษฎีจิตวิทยา 2 ทฤษฎีไดแก 

   1. ทฤษฎีสัมพันธเช่ือมโยงของธอรนไดค  (S-R Bond Theory) ซ่ึงเนนและให

ความสําคัญในเร่ืองความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง (Response) 

    ธอรนไดค (Edward L. Thorndike) เปนการศกึษาและนักจิตวทิยาชาว

อเมริกันไดศึกษาคนควาเร่ืองการเรียนรูโดยอาศัยวิธีการทางวิทยาศาสตรจนคนพบและสรุปเปน

ทฤษฎีสัมพันธเช่ือมโยงท่ีเปนความสัมพันธระหวางสิ่งเรา  (Stimulus) กบัการตอบสนอง  

(Response) ทฤษฎีของธอรนไ ดคท่ีนํามาใชเปนพื้นฐานของการจัดทําบทเรียนสําเร็จรูปน้ันธอรน

ไดคกลาวถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีสําคัญ 3 ประการไดแก 

    1.1 กฎแหงความพรอม  (Low of Readiness) กฎแหงความพรอมเปน

ความสาํคญัของการตัง้ใจและจูงใจการเรียนรูเชนการเตรียมตวัผูเรียนการเตรียมบทเรียนซ่ึ งมนุษย

จะทํางานดีไดเม่ือมีความพรอมเร่ืองของความพรอมถาผูเรียนมีความพรอมท่ีจะเรียนรูเม่ือเขาได

เรียนรูก็จะมีความพึงพอใจสุขใจตรงกันขามถาไมมีความพรอมแตถูกแรงกดดันใหตองมีความพรอม

ก็จะเกิดความไมพอใจความพรอมทําใหเกิดการเรียนรูมีความสุขเกิดผลสัมฤ ทธิ์ท่ีดีความไมพรอมทํา

ใหการเรียนรูเต็มไปดวยความทุกขผลสัมฤทธิ์การเรียนรูลมเหลว 

    1.2 กฎแหงการฝกหัด (Low of Exercise) กฎแหงการฝกหัดไดแก  การ

กระทําซํ้าทําบอยๆซ่ึงจะกอใหเกิดทักษะความชํานาญการการฝกปฏิบัติซํ้าจะทําใหเกิดการเรียนรู

และเกิดทักษะท่ีแมนยําชัดเจนและมีทักษะคลองแคลว 

    1.3 กฎแหงผล (Low of Effect) กฎแหงผลหรือผลลัพธท่ีไดไดแกรางวัล

หรือความสมหวังจะชวยสงเสริมใหผูเรียนมีกําลังใจในกา รเรียนมากข้ึนเปนกฎท่ีเกี่ยวกับการ

เช่ือมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองท่ีสรางความพึงพอใจใหแกผูเรียนซ่ึงไดมาจากแรงเสริม 

เชน การท่ีผูเรียนตอบคําถามไดถูกตองจะทําใหมีความรูสึกภูมิใจกระตือรือรนท่ีจะศึกษาเน้ือหาสาระ

อืน่ๆตอไปหรือการไดรบัรางวลัจากการทํา กิจกรรมการเรียนรูก็เปนแรงเสริมท่ีสําคัญใหผูเรียนเกิด

การใฝรูใฝเรียน 

   2. ทฤษฎีของสกนิเนอร  (B.F. Skinner) สกนิเนอรแหงมหาวทิยาลยัฮาวารด

สนใจศึกษาเร่ืองราวพฤติกรรมของมนุษยโดยอาศัยพื้นฐานทางธรรมชาติและลักษณะของมนุษย

เสริมตอจากทฤษฎี  S – R ของธอรนไดคไว  3 เร่ืองดวยกันไดแกเงื่อนไขของการตอบสนอง  

(Operant Conditioning) การเสริมแรง  (Reinforcement) และความแตกตางระหวางบุคคล  

(Individual Differences) 
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   จุดเดนทฤษฎีของสกินเนอรท่ีนํามาใชในบทเรียนสําเร็จรูปท่ีสําคัญ  3 ประการ 

ไดแก 

    2.1 เงือ่นไขของการตอบสนอง (Operant Conditioning) ไดแกพฤตกิรรม

ของมนุษยท่ีแสดงออกจะเกิดข้ึนบอยแคไหนน้ันข้ึนอยูกับการตอบสนองอัตราการแสดงออกของ

พฤตกิรรม 

    2.2 การเสริมแรง  (Reinforcement) ไดแกสิ่งเราท่ีทําใหอัตราการ

แสดงออกของพฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีตองการและตัดหรือจํากัดพฤติกรรมบางอยาง

ออกไปไดซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนท่ีจะศึกษาเรียนรูดวยความตั้งใจ 

    2.3 ความแตกตางระหวางบุคคล  (Individual Differences) เปนการเปด

โอกาสใหผูเรียนท่ีเรียนรูไดเร็วสามารถนําเวลาท่ีเหลือไปทํากิจกรรมอื่นโดยไมตองรอผูเรียนรูไดชา

ในขณะเดียวกันผูท่ีเรียนรูไดชาก็สามารถจะเรียนรูเร่ืองตางๆจากบทเรียนสําเร็จรูปไดตามศักยภาพ

ของตนเองโดยไมถูกบีบคั้นวาจะตองเรียนจบเน้ือหาสาระท่ีผูสอนกําหนด พรอมกับผูเรียนท่ีเรียนรูได

เร็วโดยท่ีตนเอง “ไมเกดิการเรียนรู ” อยางแทจริง 

  จากหลักจิตวิทยาท่ีนํามาใชกับบทเรียนสําเร็จรูปท่ีกลาวมาพอสรุปไดดังตอไปน้ี 

   1. ความพรอมท่ีจะเรียนและความเหมาะสมกับวุฒิภาวะของผูเรียน 

   2. จัดประสบการณเพื่อใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม 

   3. จัดประสบการณเพื่อใหผูเรียนไดทราบผลการเรียนรูและกิจกรรมท่ีปฏิบัติ

ทันทีหลังปฏิบัติสําเร็จจัดประสบการณใหผูเรียนไดรับประสบการณแหงความสําเร็จ และจัด

ประสบการณเพื่อใหผูเรียนไดรับการเสริมแรงท่ีดี 

 1.4 ชนิดของบทเรียนสําเร็จรูป 

  ธีระชัย ปูรณโชติ (2539: 11 - 20) ไดแบงบทเรียนสําเร็จรูปออกเปน 3 ประเภทคอื 

   1. บทเรียนสาํเร็จรูปแบบเสนตรง  (Liner Programming) เปนบทเรียนแบบ

เสนตรง ท่ีนําเสนอเน้ือหาแตละนอยบรรจุในกรอบหรือเฟรมตอเน่ืองจากลําดับจากกรอบท่ีหน่ึงไปยัง

กรอบท่ีสองจนถึงกรอบสุดทายตามลําดับโดยเรียงลําดับเน้ือหาจากงายไปยากสิ่งท่ีเรียนจากกรอบ

แรกๆจะเปนพื้นฐานสําหรับกรอบถัดไปผูเรียนจําเปนตองเรียนตามลําดับทีละกรอบตอเน่ืองกันไป

ตั้งแตกรอบแรกจนถึงกรอบสุดทายโดยไมขามกรอบใดกรอบหน่ึงเลย 

    2. บทเรียนสําเร็จรูปแบบแตกกิ่งหรือสาขา  (Branching Programming) เปน

วธิกีารเขียนบทเรียนแบบลาํดบัแตกตางจากการเขียนแบบเสนตรงการเขียนโปรแกรมแบบสาขาจะมี

การเรียงลําดับขอความยอยโดยอาศัยคําตอบของผูเรียนเป นเกณฑถาผูเรียนตอบคําถามยอยได

ถูกตองผูเรียนจะไดรับคําสั่งใหเรียนหนวยตอไปหนวยยอยไดจํานวนหน่ึงแตถาตอบไมถูกจะไดรับ

คําสั่งใหยอนไปเรียนขอความยอยตางๆเพื่อเพิ่มกรอบท่ีจะกาวหนาตอไป 
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    3. บทเรียนสาํเร็จรูปแบบผสม  (Combination Programmed) เปนบทเรียนท่ีให

โอกาสตอบสนองของนักเรียนโดยมีท้ังแบบเสนตรงและแบบตอกิ่งหรือแบบสาขาในบทเรียนเดียวกัน

โดยพจิารณาในแตละแบบแตละข้ันตอนตามความเหมาะสม 

  ถวัลย  มาศจรัสและคณะ  (2546: 20-21) แบงบทเรียนสําเร็จรูปหรือบทเรียน

โปรแกรมตามรูปแบบใน 4 ประเภทคอื 

    1. บทเรียนประเภทเปนเลมมีหลายลักษณะโดยมีขอปลีกยอยแตกตางกันเพียง

เล็กนอยเชนแบบการตูนแบบบัตรตอเน่ืองแบบมีขอความอยางเดียวแบบมีขอความและมีภาพ

การตนูบทเรียนประเภทเปนเลมเหมาะสาํหรับทุกสถานท่ีและทุกโอกาสเพราะใชสะดวกประหยัดและ

ไมจําเปนตองใชประกอบกับสื่ออื่นใชศึกษาเปนรายบุคคล 

    2. บทเรียนท่ีใชกับเคร่ืองชวยสอน เคร่ืองชวยสอน  (Teaching Machine) เปน

เคร่ืองมือท่ีสรางข้ึนเพื่อใชในการเรียนการสอนโดยตรงและมีโปรแกรมเฉพาะของเคร่ืองชวยสอนแต

ละเคร่ืองเชนเคร่ืองชวยสอนของเพรสซ่ีท่ีเรียกวา ดรัมติวเตอร (Drum Tutor) 

    3. บทเรียนสําเร็จรูปสื่อประสมประกอบดวยสื่อตั้งแตสองชนิดข้ึนไปเชน 

ขอความกับเทปเสียงขอความกับโทรทัศนการใชบทเรียนสําเร็จรูปสื่อประสมท้ังศึกษาเปนรายบุคคล

และเปนกลุมอาจจัดเปนกลุม 7 - 8 คนจนกระท่ังกลุมใหญ 30 - 40 คน 

    4. คอมพิวเตอรชวยสอนคอมพิวเตอร  (Computers) เปนเคร่ืองมืออยางหน่ึงท่ี

ประกอบดวยเคร่ืองกลไกอิเล็กทรอนิกสแบบตางๆจํานวนมากสามารถรับและสงผานขอมูลหรือ

โปรแกรมขาวสารในรูปแบบตางๆไดอยางกวางขวางภารกิจของคอมพิวเตอรจะข้ึนอยูกับโครงสราง

และรูปแบบของคอมพวิเตอรนัน้ๆการนําคอม พวิเตอรเขามาใชในการเรียนการสอนตองศกึษา

รูปแบบโปรแกรมของคอมพิวเตอรใหเขาใจกอนตัดสินใจได 

  ถวัลย  มาศจรัสและจิราภรณ  จงเกษกรณ  (2548: 28) ไดกลาวไววาในปจจุบัน

บทเรียนสาํเร็จรูปท่ีใชในการจัดกจิกรรมการเรียนรูมี 3 ชนิดไดแก 

    1. บทเรียนสาํเร็จรูปแบบเสนตรง (Linear Programme) 

    2. บทเรียนสาํเร็จรูปแบบสาขา (BlanchineProgramme) 

    3. บทเรียนสําเร็จรูปแบบไมแยกกรอบ 

  วิมลรัตน สนุทรโรจน (2549: 139 – 140) ไดแบงบทเรียนสําเร็จรูปไว 3 ลักษณะ คือ 

    1. บทเรียนสาํเร็จรูปแบบเสนตรง  (Linear Programmed) เน้ือหาจะถูกจัดเรียง

เปนกรอบ (Frame) ตามลําดับจากงายไปหายากผูเรียนจะตองเร่ิมเรียนจากกรอบแรกและเรียงลําดับ

จนกระท่ังกรอบสุดทายของบทเรียนจะขามกรอบใดกรอบหน่ึงไมไดสิ่งท่ีเรียนจากกรอบแรกจะเปน

พื้นฐานของกรอบถัดๆไป 

    2. บทเรียนสาํเร็จรูป แบบแยกกิ่งหรือสาขา  (Branching Programmed)  

Norman H. Crowdow เปนผูพฒันาจาก Skinner โดยบทเรียนจะไมดําเนินการตามลําดับแตจะจัด

ใหมีการเรียงลําดับเน้ือหายอยโดยอาศัยคําตอบของผูเรียนเปนเกณฑถาผูเรียนตอบคําถามของ

ขอความยอยๆท่ีเปนหลักของบทเรียนไดถูกตองบทเรียนอาจจะมีคําแนะนําใหผูเรียนปฏิบัติตอไป
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โดยใหขามกรอบน้ีไปกรอบตอไปแตถาผูเรียนตอบ คําถามไมถูกตองก็อาจจะมีขอความยอยๆ

เพิ่มเติมใหศึกษากอนเพื่อเขาใจและกาวตอไปการเรียนจะไมดําเนินตามลําดับข้ันจากกรอบแรกไป

จนถึงกรอบสุดทายแตอาจจะยอนไปยอนมาในกรอบตางๆท้ังน้ีข้ึนอยูกับความสามารถของผูเรียน 

    3. บทเรียนผสม  (Combination Programmed) เปนบทเรียนท่ีใหโอกาสการ

ตอบสนองของผูเรียนโดยมีท้ังแบบเสนตรงและแบบแตกกิ่งในเน้ือหาเดียวกัน    

  จากชนิดของบทเรียนสําเร็จรูปท่ีกลาวมาพอสรุปไดบทเรียนสําเร็จรูปจะมี  3 ชนิด

ไดแก   

    1. บทเรียนสาํเร็จรูปชนิดเสนตรง  (Linear Programmed) คือบทเรียนท่ีจัดให

ทุกคนไดอานขอความเดียวกันตามลําดับเดียวกันและตอบคําถามเหมือนกัน 

    2. บทเรียนสาํเร็จรูปชนิดสาขา  (Branching Programmed) คือนักเรียนทุกคน

ไมจําเปนตองเรียนรูในลักษณะเดียวกันหรือตามแผนเดียวกันหากแตนักเรียนมีโอกาสท่ีจะตัดสินใจ

เลือกคําตอบตางๆกันจากตัวเลือกท่ีให 

    3. บทเรียนผสม (Combination Programmed)เปนบทเรียนท่ีมีท้ังแบบเสนตรง

และแบบสาขาในบทเรียนเดยีวกนั 

  สําหรับการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยเลือกใชบทเรียนสาํเร็จรูปชนิดเสนตรง 

 1.5 วิธดีาํเนินการสรางบทเรียนสาํเร็จรูป 

  วิเชียร ชิวพิมาย (2544: 24) ไดกลาวถึงข้ันตอนการสรางบทเรียนสํา เร็จรูปแบบ

เสนตรงพอสรุปไดดังน้ี 

  ข้ันการเลือกเน้ือหาผูเขียนบทเรียนสําเร็จรูปตองศึกษาหลักสูตรของระดับช้ันเรียนท่ี

จะนํามาเขียนบทเรียนสําเร็จรูปอยางละเอียดในข้ันเลือกเน้ือหาและศึกษาหลักสูตรของเน้ือหาวิชา

โดยละเอียดน้ันจะตองคํานึงถึงเน้ือหาท่ีจะนํามาเปนพื้นฐานใหกับผูเรียนดวยหลักเกณฑในการ

พิจารณาเลือกเน้ือหาท่ีนํามาสรางเปนบทเรียนสําเร็จรูปมีดังตอไปน้ี 

    1. ตองเปนเน้ือหาท่ีผูสรางมีความรูความสามารถในเน้ือหาวิชาน้ันๆและจะตอง

เขาใจความรูพื้นฐานและความรูอื่นๆท่ีเช่ือมโยงกับเน้ือหาวิชาท่ีจะสรางเปนบทเรียนสําเร็จรูปอีกดวย 

    2. ผูสราง จะตองจําลองรูปแบบการสอนไดเหมือนกบัสภาพการสอนจริงให

ออกมาเปนตวัหนังสอืบนบทเรียนสาํเร็จรูป 

    3. การสรางบทเรียนสําเร็จรูปตองยึดหลักสูตรเปนหัวใจสําคัญ 

    4. เร่ืองท่ีนํามาสรางควรงาย 

    5. ความยาวของบทเรียนสําเร็จรูปตองมีความสัมพันธกับวัตถุประสงค 

    6. เลือกเน้ือหาในการสอนท่ีไมสามารถสอนใหเกิดความเขาใจไดดวยวิธีธรรมดา 

    7. การสรางบทเรียนสาํเร็จรูปหากการเรียงลาํดบัเน้ือหาวชิาเปนไปตามหลกัใน

ธรรมชาติและตามหลักของเหตุผลแลวจะชวยใหการสรางบทเรียนงายข้ึน 
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  สุวิทย มูลคําและอรทัย  มูลคํา (2547: 38) ไดกลาวถงึข้ันตอนการสรางและการใช

บทเรียนสําเร็จรูปแบงออกเปน 3 ข้ันตอนดังน้ี 

    1. ข้ันเตรียม 

     ผูสอนศกึษาปญหาความตองการและความสนใจของผูเรียนนํามาหา

ทางเลือกหรือสรางบทเรียนสําเร็จรูปเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงข้ึนมาโดยควรไดรับการออกแบบจาก

ผูเช่ียวชาญกอนและตองมีการทดลองตามหลักการวิจัยโดยการหาคาความเช่ือม่ันกอนจึงจะให

ผูเรียนไดเรียนตามกจิกรรมในบทเรียนน้ันๆสวนข้ันตอนการออกแบบสามารถดาํเนินการไดดงัน้ี 

     1.1 วิเคราะหหลักสูตรเพื่อพิจารณาขอบขายของเน้ือหาระดับประเภท เวลาท่ี

ใชคูมือครูเพื่อใหเกิดแนวคิดในการผลิต 

     1.2 กําหนดเน้ือหาวิชาและระดับช้ันโดยพิจารณาเน้ือหาวิชาท่ีนํามาผลิต

เปนวชิาอะไรใชสอนระดบัใดมีสาระมากนอยเพียงใดเปลี่ยนแปลงบอยหรือไม 

     1.3 กําหนดวัตถุประสงคเปนการกําหนดใหทราบวาเม่ือเรียนจบแลวผูเรียน

จะรูอะไรมีความสามารถแคไหน 

     1.4 วางขอบเขตของงานโดยวางเคาโครงเร่ืองลําดับเร่ืองราวกอนหลัง 

     1.5 วเิคราะหเน้ือหาเปนข้ันตอนท่ีสาํคญัเพราะการนําเน้ือหามาแตกยอย

และเรียงลําดับจากงายไปหายาก 

     1.6 สรางแบบทดสอบและมีคําตอบเฉลยใหไวโดยออกแบบเน้ือหาท่ีจะใช

ทดสอบผูเรียนท้ังกอนและหลังเรียนในบทเรียนน้ันแบบทดสอบตองวัดใหครอบคลุมวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีวางไวและตองสรางข้ึนตามหลักการสรางแบบทดสอบมีการหาคาความเช่ือม่ันและการ

ทดลองใช 

     1.7 เขียนบทเรียนสําเร็จรูปผูออกแบบจะตองเขียนโดยยึดโครงสราง

ข้ันตอนการเขียนและขอบเขตของงาน 

     1.8 ทดลองใชและปรับปรุงแกไขการทดลองแตละคร้ังควรบันทึกผลการ

ทดลองเพื่อนํามาปรับปรุงแกไข 

    2. ข้ันการเรียนรู 

     2.1 ผูสอนใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

     2.2 ผูสอนแนะนําการใชบทเรียนใหผูเรียนเขาใจทุกข้ันตอน 

     2.3 แจกบทเรียนใหผูเรียนศึกษาดวยตนเองตามกิจกรรมท่ีบทเรียนกําหนด

ไวโดยผูเรียนแตละคนใชเวลามากนอยแตกตางกันไป 

    3. ข้ันสรุป 

     3.1 หลังจากท่ีผูเรียนศึกษาจนจบบทเรียนแลวผูสอนจึงใหทําแบบทดสอบ

หลังเรียน 

     3.2 ผูสอนสรุปสาระสําคัญเพิ่มเติมสําหรับผูเรียนท่ีตองการทราบ 

     3.3 ผูสอนและผูเรียนรวมกนัตรวจสอบและประเมินผลงาน 
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  กาญจนา วฒัายุ (2548: 30) กลาววาบทเรียนสําเร็จรูปมีคุณลักษณะท่ีเปนสิ่งพิมพท่ี

จะใชเรียนรูและสามารถนําบทเรียนสําเร็จรูปไปใชซํ้าแลวซํ้าอีกไดโดยท่ีผลการเรียนรูท่ีไดจะยังคง

เดิมบทเรียนสําเร็จรูปอาจจะมีท้ังสื่อท่ีเปนสิ่งพิมพและสื่อท่ีไมใชสิ่งพิมพหรืออาจจะเปนสื่อท้ังสอง

ประเภทรวมกันโดยมีหลักในการสรางดังน้ี 

    1. ผูเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเองโดยไมตองอาศัยความ

ชวยเหลือจากผูสอนบอยๆเพราะในบทเรียนสําเร็จรูปผูเรียนสามารถกระทําสิ่งตางๆไดดวยตนเอง

ดงัน้ันผูเรียนจึงสามารถเรียนตามอตัราความสามารถของผูเรียนแตละคน 

    2. มีการตั้งคําถามหรือปญหาเฉพาะท่ีถามข้ึนในบทเรียนเพื่อใหผูเรียนตอบ

แบบเปดเผยและผูเรียนจะตองตอบสนองคาคําถามดังกลาวบอยๆในขณะท่ีกําลังศึกษาบทเรียน

สําเร็จรูปน้ันอยู 

    3. เม่ือผูเรียนตอบคําถามในบทเรียนสําเร็จรูปผูเรียนจะทราบขอมูลท่ีเปน

คาํตอบอนัจะทําใ หผูเรียนมีขอมูลอยางเพียงพอในการพิจารณาตัดสินใจวาสิ่งท่ีเขาตอบน้ันผิดหรือ

ถูกมากเพียงใด 

    4. มีการนําเสนอเน้ือหาท่ีเปนระดับข้ันและมีระบบมาใหเกิดหนวยการเรียนเพื่อ

ควบคมุพฤตกิรรมของผูเรียนในการตอบสนองภายในบทเรียนสาํเร็จรูป 

  ถวัลย มาศจรัสและจิราภรณ จงเกษกรณ (2548: 22) ไดกลาวไววาการสรางบทเรียน

สําเร็จรูปมีข้ันตอนหลักท่ีสําคัญใน 4 ข้ันตอนตามวงจรของกระบวนการบริการแบบ PDCA ไดแก 

    1. ข้ันวางแผน (P = Plan) เปนการวางแผนเพือ่การเขียนบทเรียนสาํเร็จรูป 

    2. ข้ันปฏิบัติ (D = Do) เปนการปฏิบัติเพื่อการเ ขียนบทเรียนสาํเร็จรูปและ

นําไปใชจัดการเรียนรู 

    3. ข้ันตรวจสอบ (C = Check) เปนการตรวจสอบและประเมินคณุภาพบทเรียน

สาํเร็จรูป 

    4. ข้ันปรับปรุงแกไข  (A = Action) เปนการปรับปรุงแกไขและพฒันาบทเรียน

สาํเร็จรูป 

  จากวธิดีาํเนินการสรางบทเรียนสาํเร็จรูปท่ีกลาวมาพอสรุปได 3 ข้ันตอน คือ 

    1. ข้ันตอนการวางแผน เปนข้ันตอนท่ีสาํคญัมากเพราะวาผูสรางจะตอง

พิจารณาตัดสินใจใหดีเสียกอนวาจะเลือกเร่ืองใดวิชาใดมาสรางจึงจะเหมาะสม 

    2. ข้ันดาํเนินการ จะตองศึกษาหลักสูตรเพื่อจะไดสรางใหตรงกับเน้ือหาและ

กาํหนดจุดมุงหมายในการสราง 

    3. ข้ันนําไปใช หลังจากท่ีไดทดลองและปรับปรุงแกไขแลวก็สามารถนํา

บทเรียนน้ันไปใชกับผูเรียนได 
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 1.6 ขอดีและขอดอยของบทเรียนสําเร็จรูป 

 ขอดีของบทเรียนสําเร็จรูป 

  บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545: 56-57) ไดกลาวถึงขอดีของบทเรียนสําเร็จรูปไวดังน้ี 

    1. ผูเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองและดาํเนินไปตามความสามารถของตน

คลายกับผูเรียนไดมีโอกาสเรียนกับครูแบบตัวตอตัว 

    2. ชวยใหครูทํางานนอยลงโดยเฉพาะเกี่ยวกับการสอนขอเท็จจริงตางๆครูจะ

ไดมีเวลาในการเตรียมบทเรียนอื่นท่ียุงยากลึกซ้ึงกาวหนาไปอีก 

    3. ผูเรียนตอบผิดก็ไมมีผูเยาะเยยเพราะไมมีใครเห็นเม่ือผิดก็สามารถแกความ

เขาใจผิดของตนไดทันที 

    4. สนองความสามารถและความแตกตางระหวางบุคคล 

    5. เปนการแกวิธีการศึกษาในปจจุบันท่ีนิยมทํางานเปนกลุมและสนใจ

เน้ือหาวชิานอยไป 

    6. แกปญหาการขาดแคลนครูเพราะครูคนเดยีวสามารถคมุนักเรียนใหเรียนจาก

บทเรียนโปรแกรมไดคราวละหลายสบิคน 

    7. สงเสริมใหผูเรียน สามารถคนควาหาความรูเพิ่มเติมหรือทบทวนไดดวย

ตนเอง 

    8. ผูเรียนท่ีขาดเรียนก็มีโอกาสชวยตนเองใหตามผูอื่นทันได 

    9. ครูมีโอกาสใหความสนใจดูแลผูเรียนเปนรายบุคคลไดมากข้ึน 

  ทิศนา แขมมณี  (2545: 104) ไดกลาวถึงขอดีของการสอนโดยใชบทเรียนแบบ

โปรแกรมไวดังน้ี 

    1. เปนวิธีสอนท่ีสงเสริมใหผูเรียนศึกษาดวยตนเอง 

    2. เปนวิธีสอนท่ีชวยใหผูเรียนเปนรายบุคคลสามารถเรียนรูไดตาม

ความสามารถของตนเปนการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 

  วิมลรัตน สนุทรโรจน (2545: 115) ไดกลาวถึงขอดีของบทเรียนสําเร็จรูปสรุปไดดังน้ี 

    1. เด็กสามารถทํางานไดตามลําพังพนการถูกดุถูกวาจากครูไมตองฟงคํา

วิพากษวิจารณหรือเยาะเยยจากเพื่อนๆซ่ึงกอใหเกิดความสบายใจกอใหเกิดความเปนอิสระ 

    2. ทําใหเกิดการพึ่งตนเองและมีความเช่ือม่ันในตนเองมากข้ึน 

    3. สามารถพิสูจนความไมรูของนักเรียนดวยการใหนักเรียนไดรูผลการกระทํา

หรือการตอบคาํถามของตนเอง 

    4. สามารถใชเปนองคประกอบของกจิกรรมเสริมการเรียนรูของนักเรียนไดเปน

อยางดี 

    5. อาจใชเสมือนผูสอนพิเศษใหนักเรียนท่ีเรียนชาท่ีตองการความเอาใจใสเปน

พิเศษจากครูซ่ึงไมสามารถกระทําไดใชช้ันเรียนท่ัวไป 
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    6. สามารถชวยเหลือนักเรียนท่ีมีความกระตือรือรนสูงใหไดรับประสบการณ

กวางขวางข้ึน 

    7. เปนการเพาะนิสัยความรับผิดชอบใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียนไดเปนอยางดี 

    8. ลดความเบ่ือหนายใหกับผูเรียนบางคนท่ีตองการเรียนรวมกับคนอื่น 

    9. ผูเรียนสามารถเรียนในเวลาใดท่ีใดก็ไดตามความพอใจของผูเรียนซ่ึงจะชวย

ในดานการศึกษาของผูใหญเปนอยางดี 

    10. อาจชวยใหครูทาํงานในดานการสอนขอเท็จ จริงตางๆนอยลงจะไดนําเวลา

ไปเตรียมบทเรียนท่ียุงยากลึกซ้ึงกาวหนาย่ิงข้ึนไป 

    11. สนองความสามารถและความแตกตางระหวางบุคคลเดก็ท่ีเรียนชาจะมี

เวลาศึกษามากข้ึนเด็กท่ีเรียนเร็วก็ใชเวลาศึกษานอยมีโอกาสใชเวลาไปทํางานอยางอื่นทําใหไมตอง

รอเด็กท่ีเรียนชา 

    12. ทุนเวลาในการสอนบทเรียนหน่ึงๆเพราะผลจากการวจัิยหลายฉบับ พบวา

บทเรียนสาํเร็จรูปสามารถสอนเน้ือหาไดมากกวาวธิกีารสอนอยางอืน่โดยใชเวลาสอนนอย 

    13. ใชทบทวนครูบางคนอาจใชบทเรียนสาํเร็จรูปเพือ่ทบทวนการเรียนท่ี

นักเรียนไดเรียนมาแลวอาจเพื่อใหมีความเขาใจและเพื่อใหมีความจดจําบทเรียนไดมากข้ึนและเพื่อ

เปนการสรุปผลการสอนท่ีครูไดสอนมาดวยการสอนวิธีตางๆท่ีใชกันอยูท่ัวไป 

    14. ชวยแกปญหาการขาดแคลนครูเพราะผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองได

และชวยแบงเบาภาระของครูเพราะเม่ือผูเรียนไมเขาใจเน้ือหาวิชาท่ีเรียนครูอาจแนะนําใหอาน

บทเรียนสําเร็จรูปท่ีมีอยูเปนการบานหรือนอกเวลาเรียนเพื่อใหเขาใจทันกับเพื่อนคนอื่นๆโดยครูไม

ตองเสียเวลามาอธบิายใหม 

    15. สามารถสงเสริมจริยธรรมใหกับนักเรียนไดแกความซ่ือสัตย ความ

ขยันหม่ันเพียรความอดทนความมีระเบียบวินัยความใฝรูใฝเรียนเปนตน 

  สุคนธ สนิธพานนท (2546: 92-93) กลาวถึงขอดีของการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน

สําเร็จรูปไวดังน้ี 

    1. ผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูไดดวยตนเองทบทวนความรูดวยตนเอง

สามารถประเมินความรูของตนเองวาเขาใจมากนอยเพยีงใด 

    2. เปนการเรียนรูจากเร่ืองท่ีงายไปยากตามลําดับทําใหกระตุนความสนใจให

ผูเรียนติดตามอยางตอเน่ือง 

    3. ชวยเสริมสรางกาํลงัใจในการเรียนรู เน่ืองจากผูเรียนจะคอยๆพัฒนาทีละข้ัน

จากงายไปจนกระท่ังบรรลุผลสําเร็จตามจุดประสงค 

    4. สามารถศึกษาไดท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน 

    5. ผูเรียนสามารถเรียนรูตามความสามารถของแตละคน 

    6. แกปญหาความแตกตางระหวางบุคคลผูท่ีเรียนไดชาจะไมถวงการเ รียนของ

ผูท่ีเรียนเร็วผูเรียนชาจะไมมีปมดอยในการเรียนและเม่ือผิดก็สามารถแกไขได 
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    7. ผูเรียนมีความรับผดิชอบในการเรียนมากข้ึนเพราะทราบความกาวหนาของ

ตนอยูตลอดเวลา 

    8. ฝกนิสัยผูเรียนใหมีความซ่ือสัตยเช่ือม่ันในตนเองรับผิดชอบและควบคุมตนเอง

ได 

  พิษณุ ชินชนะ (2548: 30) ไดกลาวถึงขอดีของบทเรียนสําเร็จรูปไวดังน้ี 

    1. สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนทําใหผูเรียนไดเรียนรูตาม

เอกตัภาพของตนเชนความสนใจสตปิญญาวฒุภิาวะฯลฯ 

    2. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

    3. ผูเรียนสามารถจะศกึษาบทเรียนในเวลาใดเม่ือไรกต็ามความพอใจของ

ผูเรียนเองแมจะเปนท่ีบานของผูเรียนเอง 

    4. ผูเรียนไดเรียนรูเปนข้ันตอนทีละนอยและไดทราบผลการเรียนรูของตนเอง

ทุกข้ันตอนเกิดแรงเสริม (Reinforcement) 

    5. ทําใหเกิดการพึ่งตนเองและมีความเช่ือม่ันในตนเองมากข้ึน 

    6. ลดความเบ่ือหนายใหกับนักเรียนบางคนท่ีตองเรียนรวมกันกับคนอื่น 

    7. เปนการฝกนิสัยความรับผิดชอบใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียนเปนอยางดี 

    8. สามารถชวยเหลือนักเรียนท่ีมีความกระตือรือรนสูงใหไดรับประสบการณ

กวางขวางข้ึน 

    9. บทเรียนสําเร็จรูปอาจใชเสมือนครูสอนพิเศษกับนักเรียนท่ีเรียนชาท่ีตองการ

ความเอาใจใสเปนพิเศษจากครูซ่ึงไมสามารถกระทําไดในช้ันเรียนท่ัวไป 

    10. สามารถพสิจูนความสามารถของนักเรียนไดดวยการใหนกัเรียนไดรูผล

การกระทําหรือการตอบคาํถามของตนเอง 

    11. บทเรียนสาํเร็จรูปสามารถใชเปนองคประกอบของกจิกรรมเสริมการเรียนรู

ของนักเรียนไดเปนอยางดี 

    12. ชวยแกปญหาการขาดแคลนครูเพราะผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองได

และชวยแบงเบาภาระของครูเพราะเม่ือผูเรียนไมเขาใจเน้ือหาท่ีเรียนครูอาจแนะนําใหอานบทเรียน

สําเร็จรูปท่ีมีอยูเปนการบานหรือนอกเวลาเรียนเพื่อความเขาใจใหทันกับเพื่อนคนอื่นๆในช้ันโดยครู

ไมตองเสียเวลามาอธิบายใหม 

    13. อาจชวยใหครูทํางานนอยลงในดานการสอนขอเท็จจริงตางๆแลวจะไดนํา

เวลาไปเตรียมบทเรียนท่ียุงยากลึกซ้ึงกาวหนาย่ิงข้ึนไป 

    14. ใชเพือ่ทบทว นครูบางคนอาจใชบทเรียนสาํเร็จรูปเพือ่ทบทวนการเรียนท่ี

นักเรียนไดเรียนมาแลวเพื่อใหมีความเขาใจและใหมีความจดจําบทเรียนไดมากข้ึนและเพื่อเปนการ

สรุปผลการสอนท่ีครูไดสอนมาดวยการสอนวิธีตางๆท่ีใชกันอยูท่ัวไป 

    15. บทเรียนสาํเร็จรูปสามารถสงเสริมจริยธรรมให กับนักเรียนไดแกความ

ซ่ือสัตย ความขยันหม่ันเพียรความอดทนความมีระเบียบวินัยความใฝรูเรียนเปนตน 



24 
 

  คาํรณ ลอมในเมืองและรุงฟา  ลอมในเมือง (2550: 25) ไดกลาวถึงขอดีของบทเรียน

สําเร็จรูปไวหลายประการแตท่ีเห็นไดชัดเจนคือ 

    1. ชวยเสริมสรางใหผูเรียนเรียนดวยตนเองตามกําลังความสามารถของตนเอง

และใชเพื่อกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจเพราะบทเรียนไดเตรียมมาแลวเปนอยางดีสามารถนําไปใช

ไดไมตองมีครูคอยแนะนําตลอดเวลา 

    2. สนองความสามารถและความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดีผูเรียน ท่ี

เรียนรูไดเร็วก็กาวหนาไปเร็วผูเรียนท่ีเรียนชาก็จะเขาใจชาไปตามความสามารถของตนเองไม

จําเปนตองรอใหพรอมกัน 

    3. ใชเพื่อการทบทวนบทเรียนสําเร็จใชเพื่อทบทวนการเรียนท่ีนักเรียนไดเรียน

มาแลวอาจใชเพื่อใหมีความเขาใจและใหมีความจําเน้ือหาบทเรียนมากข้ึ นและเพื่อเปนการสรุปผล

การสอนท่ีครูไดสอนมาดวยวิธีการสอนตางๆท่ีใชกันอยูท่ัวไป 

    4. ใชเพื่อสอนซอมเสริมนักเรียนท่ีไมประสบความสําเร็จในการเรียนดวยวิธีการ

สอนท่ีครูใชกันอยูท่ัวไป 

    5. บทเรียนสาํเร็จรูปกจ็ะชวยนักเรียนเหลาน้ันไดมากเพราะบทเรียนสาํเร็ จรูป

จะทําเปนข้ันยอยๆและมีการเสริมแรงทันทีทันใดแกปญหาขาดแคลนครู (แตไมใชแทนครู) 

    6. บทเรียนสาํเร็จรูปนอกจากจะใชสอนผูทีไ่มประสบความสาํเร็จในการเรียน

ดวยวิธีการสอนแบบธรรมดาแลวยังชวยใหผูเรียนรูจักวิธีการแกปญหาและมีความคิดสรางสรรคอีก

ดวย 

 ขอดอยของบทเรียนสําเร็จรูป 

  บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545: 57) ไดกลาวถึงขอดอยของบทเรียนสําเร็จรูปไวดังน้ี 

    1. บทเรียนโปรแกรมเหมาะสาํหรับเน้ือหาท่ีเปนความจริงหรือความรูพืน้ฐาน

มากกวาเน้ือหาท่ีตองการความคิดเห็นและความคิดริเร่ิมหรือมีความลึกซ้ึงมากๆ 

    2. มีสวนทําใหผูเรียนขาดทักษะในการเขียนหนังสือเพราะผูเรียนจะเขียน

เฉพาะคาํตอบเปนบางคาํเทาน้ัน 

    3. ผูเรียนขาดการสังคมติดตอซ่ึงกันและกัน 

    4. ภาษาท่ีใชอาจเปนปญหาสําหรับในบางทองถิ่น 

    5. มีสวนทําใหเด็กท่ีเรียนเกงเบ่ือหนายโดยเฉพาะบทเรียนโปรแกรม แบบเชิง

เสน 

    6. บทเรียนโปรแกรมแบบสาขาเขียนใหดคีอนขางยาก 

  ทิศนา แขมมณี (2545: 104) ไดกลาวถึงขอดอยของการสอนโดยใชบทเรียนแบบ

โปรแกรมไววา 

    1. เปนวิธีสอนท่ีพึ่งบทเรียนโปรแกรมหากไมมีบทเรียนหรือบทเรียนไมมี

คุณภาพดีพอก็ยอมสงผลตอการเรียนรูของผูเรียน 
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    2. การสรางบทเรียนใหมีคุณภาพท่ีดีเปนเร่ืองท่ีตองใชเวลาและมีความยุงยาก

ในการจัดทําผูสรางจําเปนตองทําความเขาใจในการสรางบทเรียน 

    3. บทเ รียนแบบโปรแกรมท่ีดียังมีปริมาณนอยบทเรียนแบบโปรแกรมท่ีมี

คุณภาพไมดีพอจะไมนาสนใจและไมสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนทําใหผูเรียนเบ่ือหนายได 

  สุคนธ สนิธพานนท (2546: 93) กลาวถึงขอดอยของการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน

สําเร็จรูปดังน้ี 

    1. ผูสอนตองระวังอยาใชบทเรียนสําเร็จรูปตลอดภาคเรียนผูเรียนจะเบ่ือหนาย 

    2. การสอนดวยการใชบทเรียนสาํเร็จรูปน้ันผูสอนจะตองออกแบบบทเรียน

สําเร็จรูปเพื่อใหผูเรียนสนใจบทเรียนและเรียนรูดวยตนเองเทาน้ันจึงควรใชสลับกับวิธีการสอนแบบ

อืน่ๆ หรือเทคนิคการสอนอื่นๆมาผสมผสานเพือ่ใหผูเรียนสนใจมากข้ึน 

    3. ผูเรียนตองมีความตั้งใจสูงและมุงม่ันท่ีจะศึกษาตามคําแนะนําในบทเรียน

สาํเร็จรูป 

    4. เน้ือหาท่ีจะใชสรางบทเรียนสําเร็จรูปตองไมเปนหัวขอใหญเกินไปดังน้ัน

ผูสอนตองเลือกเน้ือหาใหเหมาะสม 

  จากขอดีและขอดอยของบทเรียนสําเร็จรูปท่ีกลาวมาพอสรุปไดดังน้ี  

  ขอดีของบทเรียนสําเร็จรูป คือ 

    1. บทเรียนสาํเร็จรูปเปนสือ่การเรียนการสอนท่ีตอบสนองความสามารถและ

ความแตกตางระหวางบุคคล 

    2. สงเสริมใหผูเรียนไดศึกษาเรียนรูไดดวยตนเองตามความสามารถแล ะความ

สนใจ 

    3. สงเสริมใหผูเรียนคนควาหาความรูเพิ่มเติมหรือทบทวนความรูไดดวยตนเอง 

    4. ผูเรียนสามารถตรวจสอบคาํตอบของตนเองได 

  ขอดอยของบทเรียนสําเร็จรูป คือ 

    1. ผูเรียนท่ีอานหนังสือไมออกจะเปนอุปสรรคตอวิธีสอนบทเรียนแบบสําเร็จรูป 

    2. ผูสอนตองระวงัอยาใชบทเรียนสาํเร็จรูปตลอดภาคเรียนเพราะจะทําให

ผูเรียนเบ่ือหนาย 

    3. ผูสอนจะตองออกแบบบทเรียนสําเร็จรูปเพื่อใหผูเรียนสนใจบทเรียนและ

เรียนรูดวยตนเองจึงควรใชสลับกับวิธีการสอนแบบอื่นๆ เพื่อใหผูเรียนสนใจมากข้ึน 

 1.7 งานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนสาํเร็จรูป 

  1.7.1 งานวิจยัตางประเทศ 

     มิลลา (Millar. 2002: 568-A) ไดศกึษาการประเมินประสทิธภิาพของ

บทเรียนสาํเร็จรูปในวชิาการเขียน  2 บทเรียนวัตถุประสงคเพื่อพิจารณาผลกระทบของบทเรียน

สําเร็จรูปท่ีมีตอการเลือกพยัญชนะตนของคําโดยเด็กท่ีดอยพัฒนาการ  3 คนซ่ึงตองใชการสื่อสาร
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แบบยํ้าๆ โดยใชบทเรียนสําเร็จรูปในการสอนใหนักเรียนฝกการโตตอบกับเสียงและเลือกพยัญชนะ

ตนของคํา (เชน s, d, c, f, b) และใชวิธีการจัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการดวยการฝกใหมีงานเขียนจริงๆ  

ซ่ึงผลปรากฏวาเด็ก  2 ใน 3 คนสามารถประสบความสาํเร็จในการเกดิทักษะตามท่ีตัง้เปาหมายไว , 

สามารถนําทักษะท่ีไดรับไปใชอยูอยางนอย  1 เดือนหลังจากน้ันและวัตถุประสงคเพื่อพิจารณา

ผลกระทบของบทเรียนสําเร็จรูปท่ีมีตอการเลือกพยัญชนะทายของคํา  (เชน p, n, r,1, d) โดยเด็กท่ี

ดอยพฒันาการ  2 คน (อายุ 10 ขวบ) ซ่ึงตองใชการสื่อสารแบบยํ้าๆกับเด็กท่ีเกงในการเลือก

พยัญชนะตนของคําโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปในก ารสอนใหนกัเรียนเลอืกพยัญชนะทายของคาํ , 

ทบทวนเร่ืองการเลือกพยัญชนะตนของคําและจัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการดานการเขียนอีกคร้ัง ซ่ึงผล

ปรากฏวาเด็กท่ีเขารวมการวิจัยท้ังสองกลุมตางประสบความสําเร็จในการเกิดทักษะตามท่ี

ตั้งเปาหมายไวไดจริงรวมท้ังดังน้ัน , จากผลการวิ จัยซ่ึงสามารถใหขอเสนอแนะไดวาการใชบทเรียน

สําเร็จรูปซ่ึงใชวิธีการสอนโดยตรงและการจัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการดานการเขียน , ถึงแมวาจะถูก

นําไปใชกับเด็กท่ีดอยพัฒนาการซ่ึงตองใชการสื่อสารแบบยํ้าๆก็สามารถพัฒนาความรูและทักษะ

ดานการพูดหรือการออกเสียงไดของพวกเ ขาไดตลอดจนสามารถนําทักษะท่ีไดรับเหลาน้ันมา

ประยุกตใชสําหรับงานเขียนจริงๆไดดวยเชนกัน 

     เชอเรอร (Scherer. 2003: 114-A) ไดศึกษาการเพิ่มระดับความถูกตองของ

การตอบคาํถามในช้ันเรียนท่ีมกีารใชบทเรียนโปรแกรมคอืการใชวธิกีารลงโทษเพือ่ชวยลดอตัราการ

ตอบสนองของผูเรียนและเพื่อปองกันไมใหเกิดความผิดพลาดไดแตยังไมมีการระบุไวอยางชัดเจนถึง

ผลกระทบของการใชวิธีการการใชวิธีการลงโทษสามารถชวยเพิ่มระดับความตั้งใจและลดอัตราการ

ตอบสนองของนักเรียนในระหวางท่ีเรียนรูไดแตผลกระทบอื่นๆท่ีมีตอการตอบสนองของนักเรียนเช น

พฤติกรรมหนีเรียนดังน้ันการวิจัยคร้ังน้ีจึงไดรับการออกแบบมาอยางเปนระบบเพื่อทําการทดสอบ

ผลกระทบของการใชวธิกีารลงโทษในระหวางท่ีมกีารจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนโปรแกรม

โดยใชตารางเรียน MULT เพื่อทดสอบผลกระทบของการใชวิธีการเสริมแรง , วธิกีารยุตกิารสอนและ

วิธีการลงโทษท่ีมีตอระดับความถูกตองของการตอบคําถามของผูเรียน , การทําแผนผงัคาํตอบและ

จํานวนความถี่ของพฤติกรรมหนีเรียนในระหวางเรียน สรุปไดวากลุมตัวอยางของนักเรียนประสบ

ความลมเหลวเน่ืองจากผลกระทบในระหวางบทเรียนแตละบทท่ีแตกตางกันการลงโทษโดย

กาํหนดใหนกัเรียนต องจายเงินเม่ือมีการตอบคําถามผิดในระหวางท่ีมีการจัดการเรียนการสอนดวย

บทเรียนโปรแกรมจึงยังไมถูกตองขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคือควรมีการปรับเปลี่ยนกระบวนการ

ซ่ึงจะชวยใหเกิดการวิเคราะหประเด็นหัวของานวิจัยในลักษณะน้ีเพิ่มข้ึนตอไปในอนาคตเพื่อใหไดมา

ซ่ึงการสรุปผลขอมูลท่ีสามารถเช่ือถือได 

     โรเบิรต (Roberts. 2003: 400- A) ไดศึกษาผลกระทบตางๆของการจัดการ

สอนโดยใชวิธีการแบบปกติ  (TT), บทเรียนคอมฯ (PLS) และบทเรียนสาํเร็จรูป  (CAP) ท่ีมีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี  6 จํานวน 93 คนตัวแปรตามของการ

วิจัยคร้ังน้ีคือคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแบบทดสอบกอนการทดลองซ่ึงดึงออกมาจาก

แบบทดสอบหลงัการทดลองและผลคะแนนจากการประเมินผลดานทัศนคตติวัแปรอสิระคอื วธิกีารท่ี
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ใชในการจัดการเรียนการสอนท้ัง 3 วิธีการจัดการสอนโดยใชวิธีการแบบปกติ  (TT), ใชบทเรียนคอม

ฯ (PLS) และบทเรียนสาํเร็จรูป  (CAP) การวจัิยใชทฤษฎีการจัดการเรียนการสอนตามลกัษณะของ

การเรียนรูเพื่อทําการการสํารวจทัศนคติดานความชอบของกลุมตัวอยางโดยกําหนดใหนักเรียนใน

แตละกลุมไดรบัการจัดการเรียนการสอนเปนจํานวน  3 บทเรียนดวยวิธีการสอน  3 วิธีดังกลาวเพื่อ

สรุปผลในสวนของความแตกตางดานทัศนคตขิองพวกเขา พบวามีคานัยสาํคญัปรากฏข้ึนบนคะแนน

ผลการเรียนเชนเดียวกับท่ีปรากฏข้ึนบนทัศนคติของนักเรียนท่ีรูสึกวาชอบวิธีการสอนโดยใช

บทเรียนโปรแกรมมากกวาวธิกีารสอนโดยใชบทเรียนสาํเร็จรูปวธิกีารสอนแบบปกตแิละ จากการ

ประเมินผลโดยใชรูปแบบของเกณฑวัดคาเชิงเสนตรงแบบ  General Linear Model Repeated – 

Measures พบวามีผลกระทบในดานบวกตอผลสมัฤทธิท์างการเรียนและผลคะแนนดานทัศนคตทิี่

ระดับ p < .05 นอกจากน้ี, ยังพบวาในแตละหนวยการเรียนจากท้ัง  3 วิธีมีผลคะแนนในแบบทดสอบ

สูงข้ึนเม่ือพวกเขาใชบทเรียนสําเร็จรูป  (CAP) และวิธีการสอนแบบปกติ  (TT) และพบดวยวาเม่ือทํา

การวิเคราะหเปรียบเทียบโดยผลการวิจัยยังแสดงใหเห็นวาวิธีการสอนดวยบทเรียนสําเร็จรูป  (CAP) 

ทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ท่ีดีนักเรียนมีความรูสึกวาสนุกสนานมากท่ีสุดกับการเรียนโดยใ ชวัสดุท่ีสามารถ

สัมผัสและจับตองไดซ่ึงครูเปนผูสรางข้ึนและไดรับการสนับสนุนใหนําไปใชในการจัดการเรียนการ

สอนวชิาวทิยาศาสตรซึง่เปนบทเรียนใหมและยากสาํหรับนักเรียน 

    ทอลลี่ (Tully. 2004: DAI-A65/06) ไดศึกษาผลการสอบท่ีมีตอโปรแกรม

สาํเร็จรูปในการเรียนรูวชิาคณติศาสตรโดยใช Mathematics  Fractions  Scores  เพื่อตรวจสอบ

รูปแบบการคิดในใจแบบมีพื้นฐาน  พบวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป  โดยศึกษาการ

เรียนของนักเรียนแตละคนพบวามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงู 

    บารซสั (Brazas. 2005: 1744-B) ไดศึกษาบทเรียนโปรแกรมเพื่อทําการ

ทดสอบผลของการใชบทเรียนโปรแกรมซ่ึงพฒันาข้ึนมาจากแนวคดิของ  Crowder (1961) แตไดรวม

เอาองคประกอบท่ีมพีืน้ฐานมาจากทฤษฎีดานการพฒันาสตปิญญา  (Sweller. 1988) มาใชในการ

ออกแบบดวยการวิจัยยั งมีวตัถปุระสงคสาํคญัในการทดสอบผลจากการใชบทเรียนโปรแกรมแบบ

มัลติมีเดียร (CLT – PI) ซ่ึงพฒันามาจากงานวจัิยของ Mayer (2001) ท่ีไมสนับสนุนรูปแบบการสอน

โดยใชตํารา  (TXT), ทดสอบผลจากการใชบทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรงซ่ึงเปนแบบเดมิตาม

แนวคิดของ Skinner (1954, 1958)(LPI) รวมท้ังยังทดสอบผลจากการใชบทเรียนโปรแกรมซ่ึง

พฒันามาจากงานของ Crowder (1960, 1961)(IPI) ดวยโดยทําการทดสอบสมมติฐานการวิจัย  3 ขอ

ดังน้ี (1) การสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมนาจะชวยใหระดบัความคงทนในการจําระยะยาวและ

ระดบัการถายโอนความรูสู งมากข้ึนกวาการสอนโดยใชตาํรา  (TXT) (2) การสอนโดยใชบทเรียน

โปรแกรมซ่ึงพฒันามาจากงานของ  Crowder (IPI) นาจะชวยใหระดบัความคงทนในการจําระยะยาว

และระดับการถายโอนความรูสูงมากข้ึนกวาการสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรงซ่ึงเปน

แบบเดิมตามแนวคิดของ  Skinner (LPI) และ (3) การสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติมีเดีย  

(CLT – PI) นาจะชวยใหระดบัความคงทนในการจําระยะยาวและระดบัการถายโอนความรูสงูมากข้ึน

กวาการสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรงซ่ึงเปนแบบเดิมตามแนวคิดของ  Skinner (LPI) 
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หรือการสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมซ่ึงพฒันามาจากงานของ Crowder (IPI) พบวาการสอนโดยใช

บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติมีเดีย  (CLT – PI) สามารถชวยใหระดบัความคงทนในการจําระยะยาว

สูงมากข้ึนกวาการสอนโดยใชตํารา (TXT) หรือการสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรงซ่ึงเปน

แบบเดิมตามแนวคิดของ  Skinner (LPI) อยางไรกต็าม, ผลคะแนนในสวนของระดบัความคงทนใน

การจําระยะยาวจากการสอนโดยใชรปูแบบการสอน  2 แบบ (การสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมแบบ

มัลติมีเดีย (CLT – PI) และการสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมซ่ึงพฒันามาจากงานของ  Crowder 

(IPI) มีลักษณะสมมูลกัน  (เทากัน ) และไมพบวามีความแตกตางอยางมีนัยสํา คัญในสวนของ

ผลกระทบตอระดบัความคงทนในการจําระยะยาวดวย 

    แคนตนั (Canton. 2006: unpaged) ไดศกึษาการสอนโดยใชเทคนิคการสราง

กราฟผานทางบทเรียนออนไลนคอืวธิกีารท่ีนาํมาทดลองใชกบันักศกึษาในระดบัปริญญาตรีและ

ปริญญาโท จํานวน  144 คนโดยกําหนดใหกลุมท่ี  1 ไดรบัการสอนผานทางบทเรียนโปรแกรมเพือ่

ตอบคําถามตามลําดับในขณะท่ีกลุมท่ี 2 จะไดรับการสอนบทเรียนโดยใชสื่อวัสดุท่ีเปนหนังสือพบวา 

นักศึกษาในกลุมท่ีไดรับการสอนผานทางบทเรียนโปรแกรมสามารถแสดงผลการปฏิบัติงานดีกวา

กลุมท่ีไดรับการสอนบทเรียนโดยใชสื่อวัสดุท่ีเปนหนังสื ออยางมีนัยสําคัญเม่ือทําการประเมินทันที

ดวยแบบทดสอบหลังการทดลองผานทางคอมพิวเตอรเพื่อทดสอบความเขาใจในเน้ือหาบทเรียน

เกี่ยวกับการเขียนกราฟแตยังพบดวยวากลุมท่ีไดรับการสอนโดยใชสื่อวัสดุท่ีเปนหนังสือสามารถ

แสดงผลการปฏิบัติงานท่ีดีกวาในสวนของการประยุกตใ ชกราฟในการทํางานท่ีไดรบัมอบหมาย

นอกจากน้ีในการตอบแบบสอบถามหลังการเรียนยังเปดเผยขอมูลดวยวามีนักศึกษาหลายคนท่ีทํา

การคัดลอกหนาจอและจดบันทึกเก็บไวในคอมพิวเตอรทันทีกอนท่ีจะมีการทําแบบทดสอบหลังการ

ทดลองและนํามาประยุกตใชกบังานจนประสบความสาํเร็จไดภายใตสภาพแ วดลอมทางการเรียนท่ี

เปนหองทดลองในแบบควบคุม 

  1.7.2 งานวิจยัในประเทศ 

     ฉัตรแกว  สรอยบุดดา (2546: 48) ไดศกึษาการสรางบทเรียนสาํเร็จรูปวชิา

คณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 พบวา ประสทิธภิาพของบทเรียนสาํเร็จรูปวชิา

คณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพเทากับ 

81.00/83.06 ซ่ึงมีคาสูงกวาเกณฑ 75/75 ท่ีตั้งไว  และคาดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness 

Index) ของบทเรียนสาํเร็จรูปวชิาคณติศาสตร  เร่ือง เศษสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 มีคาเทากับ 

0.70 หรือผูเรียนมีความรูเพิ่มข้ึนรอยละ 70 

     ประภาศรี  วโิรจนกลูทอง (2546: 80) ไดศกึษาการพฒันาบทเรียนสาํเร็จรูป

แบบสาขา เร่ือง จํานวนเต็มลบ วิชาคณิตศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวา 1) บทเรียนสาํเร็จรูป

แบบสาขา เร่ือง จํานวนเต็มลบ วิชาคณิตศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1มีประสทิธภิาพ 90.28/85.42 

ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว  2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนเร่ืองจํานวนเต็มลบ วิชา

คณิตศาสตร กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนสําเร็จรูปแบบสาขามี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมท่ี
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เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนเร่ือง

จํานวนเต็มลบ วิชาคณิตศาสตร ดวยบทเรียนสําเร็จรูปแบบสาขา มีความพึงพอใจโดยรวมอยูใน

ระดบัมาก เม่ือพจิารณาเปนรายขอ พบวา มีความ พึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 3 ขอ เรียงตาม

อันดับคาเฉลี่ย ดังน้ี คําถามและเฉลยชวยทําใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาสาระ นักเรียนชอบเรียน

บทเรียนสําเร็จรูปวิชาน้ี และนักเรียนมีความสุขเม่ือไดเรียนบทเรียนสําเร็จรูป  นอกน้ันมีความพึง

พอใจอยูในระดับมาก 

     เตือนใจ  มีสุข (2549: 74-75) ไดศกึษาการพฒันาบทเรียนสาํเร็จรูปวชิา

คณิตศาสตร เร่ืองพาราโบลา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  พบวา บทเรียนสาํเร็จรูปวชิาคณติศาสตร 

เร่ืองพาราโบลา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีประสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80  และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาคณติศาสตร ของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนสําเร็จรูปสูงกวาเกณฑรอยละ 65  

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

     ชุลีพร พงษวิเศษ (2550: 76-78) ไดศกึษาการพฒันาแผนการจัดการเรียนรู

โดยใชบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการตูนกลุมสาระคณิตศาสตรเร่ืองระบบจํานวนเต็มช้ันมัธยมศึกษาป

ท่ี 1 ผลการศกึษาพบวาแผนการจัดการเรียนรูมปีระสทิธภิาพเทากบั  79.23/78.11 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ  

75/75 ท่ีตั้งไวและมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ  0.6890 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียน

คิดเปนรอยละ 68.90 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 

     สุจิต ภิญโญศักดิ์  (2552: 93-94) ไดศึกษาการพฒันาการจัดกจิกรรมการ

เรียนรูกลุมสาระคณิตศาสตรเร่ืองทศนิยมและเศษสวนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการจัด

กิจกรรมแบบกลุมรวมมือเทคนิค  STAD ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 พบวา 1) แผนการเรียนรูกลุมสาระ

การเรียนรูเร่ืองทศนิยมและเศษสวนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการจัดกิจกรรมแบบกลุม

รวมมือเทคนิค STAD ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 มีประสทิธภิาพดานกระบวนการ  (E1) และดานผลลัพธ  

(E2) มีคาเทากับ  80.00/77.682) ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูด วยแผนการเรียนรูกลุมสาระ

คณิตศาสตรเร่ืองทศนิยมและเศษสวนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการจัดกิจกรรมแบบกลุม

รวมมือเทคนิค STAD ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีคาเทากับ 0.6803 หรือมีความกาวหนารอยละ 68.03  

และ  3)นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 มีความพงึพอใจตอการสอนดวยแผนการจัดกจิกรรมการ

เรียนรูกลุมสาระคณิตศาสตรโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการจัดกิจกรรมแบบกลุมรวมมือ

เทคนิค STAD โดยรวมอยูในระดับมาก 

     จากงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับบทเรียนสําเร็จรูปขางตนสรุปไดวาการนําบทเรียน

สาํเร็จรูปมาประยุกตใช ในการเรียนการสอนโดยใหนกัเรียนไดศกึษาดวยตนเองเปนรายบุคคลใน

จุดประสงคท่ีบกพรอง จึงเปนวิธีหน่ึงท่ีนาจะชวยใหนักเรียนสวนใหญบรรลุจุดประสงคของการเรียน

การสอนตามเกณฑท่ีกําหนดไวอันจะทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน อีกท้ังยังชวย

แกปญหาเร่ืองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน และชวยลดภาระการทํางานของครูลงได จึง

นับวาเปนวธิทีีเ่หมาะกบัสภาพปญหาและระบบการจัดการเรียนการสอนในปจจุบนั 
 



30 
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการตูน 

  2.1 ความหมายของการตนู 

   คนิเดอร  (Kinder. 1965: 339) ไดกลาววาการตูนหมายถึงภาพท่ีผูดูสามารถจะ

ตีความหมายไดจากสัญลักษณท่ีมีอยูและสวนใหญเปนภาพท่ีเกินจริงเพื่อสื่อความหมายหรือเสนอ

ความคิดเห็นเกี่ยวกับเหตุการณท่ีทันสมัยตัวบุคคลหรือสถานการณตางๆไดทันที 

   เมเยอร (Mayer. 1965: 63) ไดกลาววาการตูนหมา ยถงึภาพวาดบนกระดาษแข็งบน

กําแพงผามานกระจกสีหนาตางโบสถบนหินออนและงานศิลปะอื่นๆท่ีตองใชความประณีตและ

ความคิดสรางสรรคนอกจากน้ียังเปนภาพวาดท่ีกอใหเกิดอารมณขันหรือเสียดสีเปนภาพวาดงายๆท่ี

ใหความบันเทิงวิจารณการเมืองหรือสังคม 

   วมิลรัตน  สนุทรโรจน (2545: 134-135) ใหความหมายการตูนไวดังตอไปน้ี 

     1. เปนภาพชวนขันแท แตเพียงอยางเดียว เดิมใชเปนภาพแสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับเหตุการณทางการเมืองแบบเดียวกับบทนําของหนังสือพิมพ ตัวการตูนเปนบุคคลท่ีมี

ช่ือเสียงทางการเมือง 

     2. เปนภาพท่ีผดิจากความเปนจริง นอยกวาความเปนจริง หรือเกนิความจริง 

     3. เปนภาพท่ีมีจุดมุงหมายในการลอเลียนหรือใหเกิดอารมณขัน หรือประชด

ประชันในกรณหีน่ึง 

     4. เปนภาพท่ียึดหลักเกณฑของความจริงอยูบาง แมจะเปนหลักเกณฑท่ีอยูใน

ขอบเขตกวางกต็าม 

   จุฬาวรรณ  แสงหริญั (2547: 35) ไดกลาววา การตูนก็คือภาพวาดงาย ๆ ท่ีมีรูปราง

ลอเลียนของจริง เปนภาพท่ีเนนเร่ืองเสนและอารมณเปนสําคัญ โดยตัดรายละเอียดท่ีไมจําเปน

ออกไปมีจุดมุงหมายใหท้ังความขบขัน สนุกสนานหรือชวยใหเร่ืองน้ันมีความนาสนใจย่ิงข้ึน 

   บุษบา ชูคํา (2550: 28) ไดกลาววา การตูนหมายถึงภาพวาดท่ีเขียนข้ึนอยางงายๆ 

เพื่อแสดงเร่ืองราวหรือเหตุการณตางๆเพื่อใหผูดูทราบเน้ือหาดวยสนุกสนานเพลิดเพลินตลกและ

ขบขันซ่ึงชวยใหเกิดความเขาใจในเร่ืองราวไดดีกวาการใชภาษาเพียงอยางเดียว 

   ธนธรณ นิยมช่ืน (2550: 24)ไดกลาววา การตูนคือภาพวาดงายๆท่ีมีรูปรางลอเลียน

ของจริงเปนภาพท่ีเนนเร่ืองเสนและอารมณเปนสําคัญโดยตัดรายละเอียดท่ีไมจําเปนออกไปมี

จุดมุงหมายใหท้ังความขบขันสนุกสนานหรือชวยใหเร่ืองน้ันมีความนาสนใจย่ิงข้ึน 

   จักรินทร สุดชนะ (2550: 17-18)ไดกลาววา การตูนหมายถึงภาพวาดท่ีเปนสัญลักษณ

แทนตัวบุคคลสัตวสิ่งของหรือเหตุการณจําลองมาจากความคิดอาจเปนภาพท่ีเกินความจริงลอเลียน

หรือขบขันเพื่อสื่อความหมายหรือเสนอความคิดเกี่ยวกับเร่ืองราวเหตุการณบุคคลโดยผูอานมี

อารมณตามภาพน้ันๆได 2 ประเภทคอื 
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     1. การตูนลอเลียนของจริงเปนการเขียนภาพใหมีลักษณะเหมือนจริงหรือ

ใกลเคียงความเปนจริงตามธรรมชาติท้ังสัดสวนรูปรางบุคลิกภาพของตัวละครซ่ึงแสดงใหความรูสึก

หรืออารมณออกมาทางสหีนาทาทาง 

     2. การตูนลอเลียนของจริงท่ีเปนภาพเขียนบิดเบือนจา กความจริงตาม

ธรรมชาติซ่ึงมักจะเนนลักษณะเฉพาะท่ีเดนๆหรือสวนสําคัญของตัวละครเพื่อการสื่อความหมาย

ลอเลียนใหผูอานเกิดอารมณขบขันตามภาพ 

   สิริพันธุ แนบสนิท (2550: 27)ไดกลาววา การตนู (Cartoon) หมายถงึภาพวาดใน

ลักษณะงายๆในลักษณะไมเหมือนภาพในความเปนจริงมีรูปลักษณะท่ีเลียนแบบธรรมชาติท่ีลดทอน

รายละเอยีดท่ี ไมจําเปนออกโดยมีจุดมุงหมายเ พื่อสื่อความหมายแทนตัวหนังสือเปนผูแสดงในการ

พูดหรือแสดงออกตางๆท้ังเปนภาพประกอบตกแตงมุงใหเกิดความสวยงามนาขันลอเลยีนเสียดสีและ

ใชเปนสื่อในการโฆษณาประชาสัมพันธประกอบการเลาเร่ืองในทางบันเทิงคดีและสารคดี 

   วรรณี ปดถาวโร (2553: 44)ไดกลาววา การตนู (Cartoon) หมายถึงภาพวาดท่ีไม

เหมือนภาพจริงและเปนภาพเลยีนแบบธรรมชาตทิีม่รีายละเอยีดท่ีหยาบๆภาพวาดการตนูมี

จุดมุงหมายเพื่อสื่อความหมายใหผูอานมีอารมณคลอยตามและเกิดความสนุกสนานสอดแทรกดวย

เน้ือสาระเกี่ยวกับบันเทิงและสารคดีและยังสามารถใชเปนสื่อในการโฆษณาประชาสัมพั นธไดดี

การตูนเปนท่ีนิยมท้ังเด็กและผูใหญ 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปความหมายของการตูนไดวาการตนูหมายถงึภาพวาดท่ี

เขียนข้ึนอยางงายๆ เพื่อแสดงเร่ืองราวหรือเหตุการณตางๆเพื่อใหผูดูทราบเน้ือหาสนุกสนาน

เพลิดเพลินตลกและขบขันซ่ึงชวยใหเกิดความเขาใจในเร่ืองราวไดดีกวาการใชภาษาเพียงอยางเดียว

และเพิ่มทักษะการอานไปในตัวไดดวย การตูน นอกจากเปนเร่ืองราวหรือกรอบสัน้ๆในหนังสอืแลว

ปจจุบันการตูนนิยมสรางเปนภาพเคลื่อนไหวเพื่อใหเกิดความเขาใจมากข้ึน 

  2.2 ประเภทของการตนู 

   การแบงประเภทของการตูนน้ันไดมีนักการศึกษาหลายทานแบงไวดังตอไปน้ี 

   คนิเดอร (Kinder. 1965: 152) ไดแบงประเภทของการตูนตามเน้ือหาไวดังตอไปน้ี 

     1. การตูนธรรมดาไดแกภาพวาดสัญลักษณหรือภาพลอเลียนเสียดสีบุคคล 

สถานท่ีสิ่งของหรือเร่ืองราวท่ีนาสนใจ 

     2. การตูนเร่ืองหมายถึงการตูนธรรมดาหลายๆภาพซ่ึงจัดลําดับเร่ืองราวให

สัมพันธตอเน่ืองกันไปเปนเร่ืองราวอยางสมบูรณ 

   กรรณิกา ศรีเจริญ (2525: 6) แบงประเภทของหนังสือการตูนเลมละบาทซ่ึงแบงตาม

แนวเร่ืองท่ีเขียนเปน 3 ประเภทคอื 

     1. เร่ืองผจญภัยอิงประวัติศาสตรสงคราม 

     2. เร่ืองอาชญากรรมเร่ืองผี 

     3. เร่ืองเกี่ยวกับชีวิตและความรัก 
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   วมิลรัตน  สนุทรโรจน (2545 : 139) สรุปวาการตนูสามารถแยกประเภทตาม

ลักษณะรูปแบบ และแบงตามชนิดของการแสดงออกไดดังน้ี 

   แบงตามลักษณะรูปแบบ 

     1. รูปแบบเพื่อความบันเทิงท่ัวไป เชน เร่ืองตลกขบขัน เร่ืองผจญภัย เร่ืองอิง

วทิยาศาสตร เร่ืองนักศกึษา เร่ืองภายในครอบครัว เปนตน 

     2. รูปแบบเพื่ อคุณคาทางการศึกษา เชน เร่ืองเกี่ยวกับการเมือง วรรณคดี 

ประวัติบุคคลสําคัญ วิทยาการ และอุตสาหกรรม ประวัติศาสตร และศาสนา เปนตน 

   แบงตามชนิดของการแสดงออก 

     1. การตนูการเมือง (Political Cartoon, Caricature)ใชลอเลียนนักการเมือง

หรือเหตุการณของการเมือง 

     2. การตนูประกอบเร่ือง (Illustrated Cartoon)เปนการอธิบายหรือเลาเร่ืองโดย

ตวัการตนูสนทนากนั 

     3. การตนูสัน้เปนตอน ๆ (Strip)เปนการสนทนา ตอบคาํถามสัน้ ๆ 

     4. การตูนขําขันรูปเดียวจบซ่ึงจะเปนการตูนเงียบหรือมีคําพูดประกอบก็ได 

     5. การตูนขําขันหลายชองจบในหนาเดียว หมายถึง การตูนท่ีอยูในกรอบหลาย

กรอบ โดยลําดับกรองจากกรอบท่ี 1 ถึงกรอบสุดทาย อยูในหนาเดียวกัน และจบในหนาเดียวกัน 

     6. การตนูเร่ืองยาว (Comics หรือ Serial Cartoon)เปนการตูนท่ีทําเปนหนังสือ

เร่ืองยาวเปนเลม มีการดําเนินเร่ืองอยางตอเน่ืองตั้งแตตนจนจบ 

     7. การตนูโฆษณา (Commercial Cartoon)เปนการตูนท่ีใชโฆษณาสินคา หรือ

โฆษณาชวนเช่ือ เพื่อใหผูอานสนใจ 

     8. การตนูเคลือ่นไหว (Animation Cartoon)การตนูภาพยนตร 

     9. การตูนลอเลียนบุคคล (Critical Cartoon) 

     10.  การตนูประกอบการศกึษา (Visual Aid Cartoon)เปนการตูนท่ีชวยสงเสริม

ใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดีข้ึน โดยอาศัยการดําเนินเร่ืองหรือการอธิบายโดยบทสนทนา 

     11. การตนูโทรทัศน (Television Cartoon) 

     12. การตนูแบบ (Pattern)ใชในการเปนตนแบบเพื่อนําไปใชเปนประโยชนอื่น 

เชน ลอกใหนกัเรียนระบายส ี

   บุษบา ชูคํา (2550: 32) ไดแบงประเภทของการตูนไดดังตอไปน้ีคือ การตูนท่ีให

ความสนุกสนานลอเลยีนการตนูท่ีเขียนเพือ่ประกอบภาพการตนูภาพยนตและการตนูท่ีเขียนเปน

เร่ืองราว 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปประเภทของการตูนได 2 ประเภท คอื 

     1. การตูนท่ีมีรูปแบบ เพื่อความบันเทิงท่ัวไป เชน เร่ืองตลกขบขัน เร่ืองผจญ

ภัย เร่ืองอิงวิทยาศาสตร เร่ืองเกี่ยวกับชีวิตและความรัก เปนตน 
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     2. การตูนท่ีมีรูปแบบ เพื่อคุณคาทางการศึกษา เชน เร่ืองเกี่ยวกับการเมือง 

วรรณคดี ประวัติบุคคลสําคัญ วิทยาการ และอุตสาหกรรม ประวัติศาสตร และศาสนา เปนตน 

  2.3 หลกัเกณฑการเลอืกการตนูเพือ่การเรียนการสอน 

   ยุพิน พิพิธกุลและคณะ (2531: 302 - 306) กลาวถงึการใชการตนูประกอบการสอน

คณิตศาสตรซ่ึงอาจนํามาใชไดดังน้ี 

     1. การตนูท่ีเปนภาพลายเสนครูควรจะคอยๆเขียนภาพไปขณะท่ีเขียนโจทยไม

ควรเขียนจนจบแลวจึงอธิบาย 

     2. การตนูท่ีเปนภาพสาํเร็จ (ภาพเดี่ยว) 

     3. การตูนท่ีเปนภาพสําเร็จท่ีแตงเปนเร่ืองราว 

   จึงอาจสรุปวิธีเลือกหรือเขียนการตูนเพื่อใชในการเรียนการสอนไดดังน้ี 

     1. การตูนท่ีใชควรเหมาะสมกับวัยและธรรมชาติของผูเรียน 

     2. เปนภาพจําลองสถานการณสื่อนําเพื่อใหคนพบความคิดรวบยอดไดชัดเจน 

     3. ควรมีสัญลักษณดึงดูดโนมนาวจิตใจใหอยากเรียนรูในกรอบตอๆไป 

     4. ภาพการตนูน้ันควรมีขนาดและภาพสสีนัท่ีเหมาะสม 

     5. ความยาวของเร่ืองไมมากเกินไปและผูกเร่ืองราวใหผูเรียนมีอารมณกับ

เน้ือหา 

     6. ไมควรมีเน้ือหาวิชาอื่นเขามาเปนจุดเดนมากกวาเน้ือหาท่ีตองการใหนักเรียน

ไดรู 

   วิมลรัตน  สนุทรโรจน  (2545: 123) ไดอธบิายหลกัการเลอืกการตนูในการนําไป

ประกอบการสอนดงัน้ี 

     1. เลือกการตูนท่ีเหมาะสมกับประสบการณของผูเรียน  (Appropriatcness to 

Experience Level) การตนูท่ีใชประกอบการสอนจะตองเปนการตนูท่ีนกัเรียนเขาใจความหมายได 

ซ่ึงตองอยูกับประสบการณเดิมการตูนท่ีเขาใจยากใชกับเด็กเล็กไมคอยไดผลเพราะเด็กเล็กมี

ประสบการณนอยดูไมรูเร่ืองจากการคนควาของ  Schafer พบวาเด็กโดยเฉลี่ยสามารถแปล

ความหมายของภาพลอสังคมและการเมืองไดเม่ืออายุ 13 ป 

     2. เลือกการตูนท่ีออกแบบงายๆ  (Simplicity) การตูนคือภาพท่ีสมมติข้ึนควร

เปนภาพท่ีทําใหเขาใจงายเขียนใหมีลักษณะเฉพาะของตนหรือวัตถุน้ันจะทําใหจําไดงาย สามารถดู

ออกวาเปนอะ ไรเชนภาพวาด  Uncle Sam ซ่ึงมีลักษณะเฉพาะคือเปนคนแกสวมหมวกทรงสูง

กางเกงมีรอยปะดแูลวแปลความหมายไดทนัทีเลยวาเปนใครการเขียนการตนูอาจจะเขียนเฉพาะเคา

หนาหรือลักษณะรูปรางใชเสนเพียงไมกี่เสนสวนประกอบอื่นก็มีบางไมมากนักแตหลักสําคัญคือตอง

ใหมีลักษณะเฉพาะเม่ือเห็นแลวรูไดทันทีวาเปนใครอีกอยางหน่ึงท่ีควรมีคือคําอธิบายประกอบภาพ

น้ันอยางสั้นๆแตการตูนบางภาพไมจําเปนตองมีคําอธิบายถาภาพน้ันเปนสื่อความคิดใหแกผูดูอยู

แลว 
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     3. การตูนท่ีมีสัญลักษณใหความหมายชัดเจน  (Clear Symbols) คนท่ีอาน

หนังสือพิ มพเสมอๆยอมจะคุนเคยกับสัญลักษณการตูนมาตรฐานของประเทศหรือของพรรค

การเมืองตางๆดีเชนการตูนท่ีเขียนรูปลุงแซมยอมหมายถึงประเทศอเมริการูปสุนัขบลูดอกคลุมดวย

ธงชาติอังกฤษหมายถึงประเทศอังกฤษรูปชางหมายถึงพรรครีพับรีกันรูปปลา หมายถึงพรรคดีโม

แครตเปนตน 

   บุษบา ชูคํา (2550: 34) ไดกลาวถงึหลกัการเลอืกการตนูประกอบการสอนวาการเขียน

การตูนประกอบการสอนตองดูลักษณะของภาพการตูนตองมีขนาดท่ีเหมาะสมมีความชัดเจนควร

เปนภาพสีเพื่อทําใหเกิดความสนใจในการเรียนและอาจจะผูกเร่ืองใหตลกขบขันและใหเหมาะกับวัย

ของผูเรียน 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปหลกัเกณฑการเลอืกการตนูมาใชประกอบการสอนได 4 

ประการ คอื 

     1. เลือกการตูนใหเหมาะสมกับวัย และธรรมชาติของผูเรียน 

     2. เลือกการตูนท่ีมีสัญลักษณใหความหมายชัดเจน 

     3. เลือกการตูนท่ีออกแบบงาย ๆ เขาใจงาย สามารถดอูอกวาเปนอะไร มีขนาด

และภาพสสีนัท่ีเหมาะสม 

     4. พิจารณาเลือกการตูนจากคุณลักษณะประโยชนและขอจํากัดใหสอดคลอง

กบัการเรียนการสอนและผูเรียนอยางเหมาะสม 

  2.4 ประโยชนของการตนูตอการเรียนการสอน 

   วิมลรัตน สนุทรโรจน (2545: 124)  กลาวถงึประโยชนของการตนูตอการเรียนการสอน

ดังน้ี 

     1. กระตุนหรือเราใจใหอยากเรียนและเปนการสรางบรรยากาศในการเรียน 

     2. ใชสาํหรับอธบิายใหเกดิความเขาใจเชนในวชิาพลศกึษาเราอาจเขียนการตนู 

เพื่อชวยอธิบายความหมายของคําหรือประโยคตางๆได 

     3. ใชเปนกิจกรรมของนักเรียนเชนอาจใหเด็กวาดการตูนเพื่อแสดงความเขาใจ

ของเด็กเพื่อครูจะไดดูวานักเรียนเขาใจเร่ืองท่ีสอนไปมากนอยแคไหนและเพื่อเปนการสงเสริม

ความคดิสรางสรรคเรา อาจใหเด็กเขียนการตูนประกอบการโฆษณาหรือแสดงความคิดเห็นอยางใด

อยางหน่ึงก็ไดครู จะเขียนการตนูประกอบการสอนไดโดยไมยากนักเพราะการตนูไมตองการความ

สมบูรณแบบตองการแตลักษณะหยาบๆท่ีดูใหออกวาเปนรูปอะไรเทาน้ันและในการเขียนการตูนน้ัน

ครูควรคํานึงถึงลักษณะทางจิตวิทยาของเด็กดวย 

   บุษบา ชูคํา (2550: 34) กลาววา ประโยชนของการตูนคือทําใหนักเรียนเกิดความ

สนใจกระตอืรือรนในการเรียนผอนคลายความเครียดทําใหเกดิความสนุกสนานในการจัดกจิกรรม

การเรียนการสอนยังทําใหนักเรียนอานไดงายข้ึนซ่ึงจะสามารถสงผลใหผลการเรียนของผูเรียนสูงข้ึน 
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   ปยธิดา สังฆะโณ (2550: 32) กลาววา การตนูสามารถนํามาใชประโยชนในการเรียน

การสอนเปนอยางมากโดยเฉพาะการตนูสามารถทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดเร็วย่ิงข้ึนเพราะ

การตูนชวยสื่อความหมายใหเกิดความเขาใจไดอยางรวดเร็วชวยทําใหบทเรียนนาสนใจและผูเรียน

เรียนโดยไมเบ่ือหนายเกิดความรูสึกสนุกสนานมี ชีวิตชีวาซ่ึงใชไดกับการเรียนการสอนทุกกลุมวิชา

ทุกกลุมประสบการณ 

   เจริญสุข คงชาติ (2552: 20) กลาวถงึประโยชนของการตนูในการเรียนการสอน

คณิตศาสตรดังน้ี 

     1. สรางบทเรียนใหมคีวามสนใจมากข้ึน 

     2. นําเสนอและการตนูช้ีนาํใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน 

     3. ทําใหบทเรียนสนุกสนานและนาตดิตาม 

     4. สรางภาพจําลองและมีการสือ่ความหมายแปลกใหม 

     5. ชวยพฒันาดานการอานเปนข้ันเปนตอนโยงกรอบความรูไดด ี

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปประโยชนของการตนูประกอบการเรียนการสอนได 5 

ประการ คอื 

     1. กระตุนใหผูเรียนมีความสนใจในบทเรียนมากข้ึนและทําใหผูเรียนไมเบ่ือ

หนาย 

     2. การตูนช้ีนําใหเขาใจบทเรียนมากข้ึนสื่อความหมายใหเขาใจไดเร็ว  

     3. ทําใหบทเรียนสนุกสนานและชวยใหผอนคลายความเครียด 

     4. สรางภาพจําลองและมีการสือ่ความหมายแปลกใหม 

     5. ฝกการอานไดดี ทําใหผูเรียนสนใจการอานมากข้ึน 

  2.5 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการตูน 

   มีนกัวจัิยหลายทานไดนาํการตนูมาเปนสือ่ในการเรียนการสอนและปรากฏผลในการ

วิจัยดังตอไปน้ี 

   2.5.1 งานวิจยัตางประเทศ 

      โรบิสสัน (Robertson. 2002: 1329) ไดศึกษาวิจัยเพื่อใหเขาใจการสราง

การตนูเดีย่วขนาดใหญโครงการน้ีศกึษาการตนูตลกในหนังสอืพมิพและบทบาทของการตนูในฐานะ

ท่ีเปนเสียงของมนุษยธรรมท่ีมีพลังและเปนเอกภาพปรากฏวาการตูนเหลาน้ีเปนฉากท่ีมีชีวิตเกี่ยวกับ

ประสบการณของคนอเมริกันซ่ึงเติบโตข้ึนและเปลี่ยนไปเหมือนชีวิตตนเองเปนการเลาเร่ืองดวยภาพ

เกี่ยวกับชีวิตและยุคสมัยของคนเราความตองการจะตองแสดงออกมาใหเห็นสําหรับนักเขียนการตูน

หญิงท้ังหลายในดานน้ีท่ีถูกเพศชายครอบงําแบบดั้งเดิมโครงการน้ีจะสิ้นสุดดวยการสรางชุดการตูน

เดี่ยวขนาดใหญอันเปนตนฉบับเดิม จริงๆซ่ึงเตรียมไวลงพิมพในสไตลหนังสือพิมพช้ันคลาสสิก

การตนูจํานวน 112 น้ิวมีการตูน 2 ตัวปรากฏเคียงคูกันในแตละหนาเพียงดานเดียว จํานวน  56 หนา

ในบทไหวครูการตูนประจําวันอาทิตยการตูนทุกตัวท่ี 7 และตัวที ่8 ปรากฏเปนภาพส ี
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     คาราบาโล (Caraballo. 2004: 393) ไดศึกษาประสิทธิภาพของการใชหนังสือ

การตนูเปนสือ่การจัดกจิกรรมการเรียนรู .ปญหาดานการขาดแคลนวสัดฝุกทักษะการอานอยาง

เพียงพอสําหรับนักเรียนท่ีมีการพัฒนาทักษะดานการอานไดชาโดยการออกแบบใหใชวิธีการวิจัย

แบบกึ่งทดลองซ่ึงจะทําการทดสอบวิธีการจัดกิจกรร มการเรียนรูโดยใชสื่อ  2 ชนิดคือหนังสือการตูน

และเร่ืองราวจากหนังสือตําราเรียนสื่อท้ัง  2 ชนิดไดถูกนํามาใชรวมกันเพื่ อฝกทักษะดานการอาน

จากน้ันมีการทดสอบผลสมัฤทธิด์านการอาน  2 คร้ังโดยในการทดลอบผลจากการใชสื่อแตละคร้ังมา

รวบรวมขอมูลไปพรอมๆกันกลุมตัวอย างสําหรับการวิจัยคร้ังน้ีคือนักเรียนเกรด  5 ของโรงเรียน

รัฐบาลแหงหน่ึงจํานวนนักเรียน  27 คนโดยแยกนักเรียนออกเปนกลุมโดยท่ีนักเรียน  2 กลุมน้ีจะมี

ความคลายคลงึกนัท่ีมกีารพฒันาทักษะดานการอาน 2 คร้ังในชวงระยะเวลาท่ีแตกตางกัน  1 สัปดาห

และกําหนดใหกลุมตัวอยางท้ัง  2 กลุมไดรับการทดสอบดวยการอานสื่อท้ัง  2 ชนิด ในวันเดียวกัน

ดวยผลการวิจัยพบวาในการทดลองใชหนังสือการตูนเปนสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนรูทําใหกลุม

ตัวอยางท้ัง  2 กลุมมีผลคะแนนท่ีเพิ่มสูงข้ึนน้ันหมายความวาหนังสือการ ตนูเปนสือ่ในการเรียนรู

ทักษะดานการอานในระดับพื้นฐานไดดีท่ีสุดและจากการวิเคราะหคาสถิติโดยใชคา  t พบวามีความ

แตกตางอยางมีนัยสําคัญระหวางประสิทธิภาพของการใชสื่อท้ัง 2 ชนิด 

     ลิม (Lim . 2004: 3997‐A) ไดทําการศึกษาของชาวคริสตเตียนท่ีการใช

ประโยชนจากการตูนและภาพเคลื่อนไหวเพื่อตรวจสอบภูมิหลังทางคัมภีรใบเบ้ิลทางศาสนวิทยาและ

ทางประวัติเกี่ยวกับคริสตเตียนศึกษาแลวการศึกษาระบุองคประกอบท่ีแสดงออกในคัมภีรใบเบ้ิล

เหมือนในการตนูและภาพเคลือ่นไหวโครงการน้ีสาํรวจสนุทรียศาสตรทางศาสนวทิยาเกีย่วกบั

การตนูและ ภาพเคลือ่นไหวดวยในดานศาสนวทิยาเชิงวฒันธรรมศาสนวทิยาทางศลิปะและศาสน

วทิยาทางความแปลกใหมทนัสมัยเหมือนจากอนาคตนอกจากน้ีไดพฒันาความเขาใจในเชิงลกึ

เกี่ยวกับความสัมพันธระหวางการตูนและภาพเคลื่อนไหวกับคริสตเตียนศึกษาดวยการพิจารณาใน

พิสัยกวางของประวัติศิลปะ ของคริสตเตยีนศลิปะการตนูภาพเคลือ่นไหวและภาพยนตรดานพืน้ฐาน

ทางทฤษฎีไดตรวจสอบทฤษฎีเกี่ยวกับเทคโนโลยีทางการศึกษาของคริสตเตียนท่ีสัมพันธกับการตูน

และภาพเคลื่อนไหวโสตทัศนศึกษาและศิลปวัฒนธรรมและไดสอบสวนสถาบันการศึกษาและองคกร

คริสตเตียนหลายแหงท่ีกําลังใช ประโยชนในทางปฏิบัติจากการตูนและภาพเคลื่อนไหวเพื่อวัสถุ

ประสงคของคริสเตียนศึกษาโดยใชการตูนและภาพเคลื่อนไหวน้ันไดนําไปใชท่ีโบสถซานซังจากการ

วิเคราะหและประเมินผลโดยใชแบบสอบถามแบบทดสอบการสัมภาษณและการอภิปรายเพื่อใหได

ขอมูลปฐมภูมิท่ีมีคุณคาผลการศึกษา ปรากฏชัดวาคริสตเตียนศึกษาท่ีใชการตูนและภาพเคลื่อนไหว

จะมีบทบาทสาํคญัในฝายวฒันธรรมและพนัธกจิทางศลิปะ 

     โซวาค (Sovak. 2006: 42) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับเทคนิคการแยกสวนประกอบ

ของรูปภาพสาํหรับภาพสซีึง่เปนการแยกสวนประกอบของรูปภาพออกเปนสวนๆ  เพื่อทดสอบ

เทคนิคการใหสีท่ีมีผลตอโครงสรางของรูปการตูนซ่ึงผลการวิจัยพบวาพฤติกรรมในการแยก
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สวนประกอบสวนตางๆของรูปภาพจะสงผลตอเทคนิคในการใหสีแตกตางกัน  3 รูปแบบคอื RGB, 

HIS และ CB 

   2.5.2 งานวิจยัในประเทศ 

      จุฬาวรรณ แสงหิรัญ (2547: 86-87) ไดศกึษาการพฒันาแผนการจัดการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนเร่ืองการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ผลการศึกษา

พบวา แผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนเร่ืองการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี  1 มีประสิทธิภาพเทากับ  77.44/75.24 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ  75/75 และมีคาดัชนี

ประสิทธิผลเทากับ 0.68 นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาคณติศาสตรเพิม่ข้ึนคดิเปนรอยละ  

68.00 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 

      อรอุมา ไชยโยธา (2547: 51 - 52) ไดพัฒนาชุดการเรียนคณิตศาสตรดวย

ตนเองแบบสืบสวนสอบสวนท่ีใชการตูนประกอบเร่ืองระบบจํานวนเต็มโดยทดลองกับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี  2 โรงเรียนบานบางกะปกรุงเทพมหานครจํานวน  40 คนผลการทดลองปรากฏวา  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนภายหลังไดรับกา รสอนโดยชุดการเรียน

คณิตศาสตรดวยตนเองแบบสืบสวนสอบสวนท่ีใชการตูนประกอบสูงกวากอนไดรับการสอนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

      คมสันติ์ โฉมยงค (2552: 151) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนการคิดอยางมีเหตุผลและความม่ันใจในตนเองของนักเรี ยนช้ันประถมศึกษาปท่ี  2 เร่ืองชุมชน

ของเราระหวางการใชบทเรียนการตนูประกอบการจัดกจิกรรมแบบ  4 MAT การจัดกิจกรรมกลุม

รวมมือแบบ  STAD และการจัดกิจกรรมแบบปกติ พบวา 1) แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดย

บทเรียนการตนูประกอบการจัดกจิกรรมแบบ  4 MAT การจัดกิจกรรมกลุมรวมมือแบบ  STAD และ

การจัดกิจกรรมแบบปกติเร่ืองชุมชนของเราของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  2 มีประสทิธภิาพ

เทากับ 81.73/81.48 82.99/83.65 และ 81.53/80.25 ตามลําดับซ่ึงเปนไปตามเกณฑ  80/80 ท่ีตั้งไว  

2) แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยบทเรียนกา รตนูประกอบการจัดกจิกรรมแบบ  4 MATการจัด

กจิกรรมกลุมรวมมือแบบ  STAD และการจัดกิจกรรมแบบปกติเร่ืองชุมชนของเราของนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปที่  2 ท่ีมีดัชนีประสิทธิผลเทากับ  0.6017 0.6472 และ 0.5729 คิดเปนรอยละ 60.17 

64.72 และ 57.29 ตามลาํดบัหมายความวานักเรียน มีความกาวหนาทางการเรียน   3) นักเรียนท่ี

เรียนดวยดวยบทเรียนการตูนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูตางกันมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความม่ันใจในตนเองไมแตกตางกันแตมีการคิดอยางมีเหตุผลแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ี  .05 นักเรียนท่ีเรียนดว ยบทเรียนการตนูประกอบการจัดกจิกรรมกลุมรวมมือ

แบบ STAD มีคะแนนเฉลีย่มากกวานักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนการตนูประกอบการจัดกจิกรรม

แบบ 4 MAT 

      จากเอกสารงานวิจัยดังกลาวมาขางตนจะเห็นไดวาการตูนสามารถใชเปนสื่อ

ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนนักเรียนไดเป นอยางดีสามารถเรียนรูจากสิ่งท่ีเปนรูปธรรมใน



38 
 

ลักษณะของรูปภาพไดดีกวาสิ่งท่ีเปนนามธรรมการตูนยังทําใหการเรียนสนุกสนาน นาติดตามและ

ชวยผอนคลายความเครียด ทําใหนักเรียนสนใจอานหนังสือมากข้ึน 

 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบร วมมือ

เทคนิค  STAD 

  3.1 ความหมายของการเรียนรูแบบรวมมือ 

   นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงการเรียนแบบรวมมือซ่ึงไดใหความหมายตางๆกัน

ดังน้ี 

   เคสสเลอร (Kessler. 1992: 8) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนแบบรวมมือวา เปน

การจัดกจิกรรมการเรียนแบบกลุม ซ่ึงวิธีการเรียนน้ันข้ึนอยูกับผูเรียนในกลุมตองมีสัมพันธภาพทาง

สังคมดวยกัน แลกเปลี่ยนขอมูลซ่ึงกันและกัน เปนกําลังใจคอยใหการกระตุนและชวยเหลือผูเรียนท่ี

อยูในกลุมเดียวกันใหเกิดการเรียนรูจนประสบความสําเร็จหรือบรรลุจุดมุงหมายดวยกัน 

   จอหนสนั และจอหนสนั (Johnson; & Johnson. 1994: 5) กลาววา การสอนโดย

วิธีการเรียนแบบรวมมือ เปนการสอนท่ีจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเรียนเปนกลุมเล็ก กลุมละ

ประมาณ 3 – 5 คน โดยท่ีสมาชิกในกลุมมีความแตกตางกันทางดานเพศ เช้ือชาติ ความสามารถ

ทางการเรียน ฯลฯ ผูเรียนแล กเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน รับผิดชอบการ

ทํางานของสมาชิกแตละคนในกลุมรวมกัน 

   สลาวนิ (Slavin. 1995: 2 - 7) ไดใหความหมายวา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีท่ี

นําไปประยุกตใชไดกับหลายวิชา และหลายระดับช้ัน โดยแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอย โดยท่ั วไป 

สมาชิก 4 คน ท่ีมคีวามสามารถแตกตางกนัเปนนักเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 2 คน และออน 1 คน 

นักเรียนในกลุมตองเรียนและรับผิดชอบงานของกลุมรวมกัน นักเรียนจะประสบผลสําเร็จก็ตอเม่ือ

เพื่อนสมาชิกในกลุมประสบความสําเร็จบรรลุเปาหมายรวมกัน จึงทําใหนักเรียนชวยเห ลือพึ่งพากัน 

และสมาชิกในกลุมจะไดรับรางวัลรวมกัน เม่ือกลุมทําคะแนนไดถึงเกณฑท่ีกําหนด 

   วิลเลี่ยม (Williams. 2000: 168) ไดกลาววา การเรียนรูแบบรวมมือ เปนการเรียนท่ีมี

การแบ งกลุมเล็ก ๆ ท่ีมีเปาหมายรวมกันโดยมีสวนประกอบ 5 สวน คือ มีเปาหมายรวมกัน มี

ปฏิสัมพันธทางบวกสงเสริมความสัมพันธระหวางกลุม ความรับผิดชอบรายบุคคล และทักษะทาง

สังคม 

   ทิศนา แขมมณี (2547: 98 – 106) ไดใหความหมายการเรียนรูแบบรวมมือคอื การ

เรียนรูเปนกลุมยอยโดยสมาชิกกลุมท่ีมีความสามารถแตกตางกันประมาณ  3 - 6 คนชวยกนัเรียนรู

เพื่อไปสูเปาหมายของกลุม 

   ประภัสสร  หวังดี (2548: 23) กลาววา  การเรียนแบบรวมมือหมายถงึ การท่ีครูจัด

กลุมการเรียนในหองเรียนใหเปนกลุมเล็กๆ  ประมาณ 4 คน ท่ีมีความแตกตางกันในดานความสามารถ 

แลวกาํหนดกระบวนการเรียนการสอนท่ีใหนกัเรียนชวยเหลอืซ่ึงกนัและกนั มีการรับผดิชอบรวมกนั 
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อภิปรายแลกเปลีย่นความคดิซ่ึงกนัและกนัภายในกลุม มีการตรวจสอบผลงาน มีการทดสอบหา

คะแนนเฉลี่ยรายกลุม เพื่อแขงขันกันระหวางกลุม นักเรียนกลุมใดไดคะแนนสูงสุดจะไดรับรางวัล 

   นิคล  ไชยชวย (2549: 19-20) กลาววา  การสอนแบบรวมมือกนัเรียนรู กค็อื การ

จัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ จัดผูเรียนเรียนเปนกลุมยอย กลุมละ 4 คน โดยท่ี

สมาชิกในกลุมมีความสามารถแตกตางกนั มาทํางานรวมกนั มีการชวยเหลอืซ่ึงกนัแล ะกนัในการ

ทํางาน มีความรับผิดชอบรวมกันและถือวาความสําเร็จของแตละบุคคล คือความสําเร็จของกลุม 

   ธรีวรรณ  โคษา (2550: 14) กลาววา  การเรียนแบบรวมมือหมายถงึ การทํางาน

รวมกันของนักเรียนท่ีอาศัยขอตกลงหรือเงื่อนไขตางๆท่ีครูกําหนดใหแลวลงมือปฏิบัติกิจกรรม

รวมกันมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและชวยเหลือสนับสนุนกันมีความรับผิดชอบรวมกันในการ

ทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ 

   อาภรณ ใจเท่ียง  (2550: 121) ไดกลาววาการจัดการเรียนรูแบบรวมมือหรือแบบมี

สวนรวมหมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีผูเรียนมีความรูความสามารถตางกันไดรวมมือกัน

ทํางานกลุมดวยความตั้งใจและเต็มใจรับผิดชอบในบทบาทหนาท่ีในกลุมของตนทําใหงานของกลุม

ดําเนินไปสูเปาหมายของงานได 

   อุไรรัตน  ธุระสุข (2550: 23) กลาววา  การเรียนรูแบบรวมมือเปนการจัดการเรียน

การสอนท่ีเนนผูเรียนรวมมือและชวยเหลือกันในการเรียนรู  และแบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็ก ๆ 

ประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกตางกัน  ทํางานรวมกันเพื่อเปาหมายของกลุม  สมาชิกใน

กลุมจะมีปฏิสัมพันธสงเสริมซ่ึงกันและกัน  มีความรับผิดชอบรวมกันท้ังตนเองและสวนรวม  มีการ

ฝกฝนและใชทักษะการทํางานกลุมรวมกัน  ผลงานกลุมข้ึนอยูกับผลงานของสมาชิกแตละคน 

   ราชบัณฑิตยสถาน (2551: 92) กลาววา การเรียนแบบรวมมือ คอืกระบวนการ

เรียนรูท่ียึดหลักใหผูเรียนชวยกันเรียนรู โดยพึ่งพากัน มีปฏิสัมพันธกันอยางใกลชิด ใชทักษะทาง

สงัคมในการทํางานรวมกนั มีการวเิคราะหการทํางานกลุมและมีการตรวจสอบผลการเรียนรูเปน

รายบุคคล 

   จิรากร  สาํเร็จ (2551: 27) ไดกลาววา การเรียนแบบรว มมือคือวิธีสอนแบบหน่ึงโดย

ใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ แบบคละความสามารถ โดยสมาชิกในกลุมใหกําลังใจและ

ชวยเหลือกันในการทํางาน มีความรับผิดชอบรวมกัน ทําใหทุกคนในกลุมไดบรรลุตามจุดประสงคใน

การเรียนรูซ่ึงเปนการแขงขันกับตนเองและกลุมอื่นอยางสรางสรรค 

   ทัศนีย  บุตรอุดม (2552: 13) กลาววา  การเรียนรูแบบรวมมือเปนการจัดการเรียน

การสอนท่ีแบงนักเรียนเปนกลุมเล็ก ๆ สมาชิกในกลุมมีความสามารถแตกตางกัน โดยแตละคนมี

สวนรวมในการเรียนรู มีการแลกเปลีย่นความรู ชวยเหลอื และรับผดิชอบการเรียนรูขอ งตนเองและ

สมาชิกในกลุม เพื่อใหตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุมประสบความสําเร็จตามเปาหมายท่ีกําหนด 

   เจริญขวญั  นําพา (2554: 43) ไดกลาววา การเรียนแบบรวมมือ หมายถงึ การจัด

สภาพแวดลอมการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยจัดผูเรียนเปนกลุมเล็ก ๆ คละความสามารถ 
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เกง ปานกลาง และออน สมาชิกในกลุมชวยเหลือกันและกัน เพื่อใหบรรลุเปาหมายของกลุม เกิดการ

เรียนรูท้ังดานความรูและดานจิตใจ 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปความหมายของการเรียนรูแบบรวมมือไดวาการจัดการ

เรียนรูแบบรวมมือหมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนท่ีใหนกัเรียนไดเรียนรูและทํากจิกรรมรวมกนั

เปนกลุมโดยในแตละกลุมประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกตางกัน สมาชิกในกลุม

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ชวยเหลือกันในการทํางาน เพื่อใหตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุม

ประสบความสาํเร็จตามเปาหมายท่ีกาํหนด 

  3.2 เทคนิควิธกีารเรียนรูแบบรวมมือ 

   ไดมนีกัการศกึษาพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ ไวหลากหลาย ในท่ีนี้

จะขอเสนอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดังกลาว ดังน้ี 

   คาแกน(Kagan. 1994:12-15) ไดเสนอแนวการจัดการเรียนการสอนเพือ่ใหนกัเรียน

ไดเกิดความรวมมือในการทํากิจกรรมกลุมมีเทคนิคดังตอไปน้ี 

     1. กิจกรรมโตะกลม(Roundtable)  เปนวิธีการท่ีครูใหนักเรียนทุกคนมีโอกาส

เสนออะไรบางอยางในช้ันเรียนทีละคนจนครบทุกคนเชนแสดงความคดิเหน็เลานิทานแนะนําตนเอง

และอื่นๆวิธีน้ีมีประโยชนในการสรางความเปนกันเองความรักหมูคณะและสรางทีมงาน

(Teambuilding) 

     2. มุมสนทนา (Comers)นักเรียนกลุมหน่ึง หรือหลายกลุมก็ไดถอยเขาไปอยูใน

มุมหองฟงและบันทึกการอภิปรายของนักเรียนท่ีอยูกลางหองแลวรายงานผลตอช้ันเรียนวิธีน้ีมี

ประโยชนในการใหนักเรียนไดฟงแนวคิดของผูอื่นท่ีตางไปจากตนกับการอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการ

แกปญหาความคิดเกี่ยวกับคานิยมการตั้งสมมติฐาน และการสรุปความซ่ึงจะเปนผลทําใหนกัเรียน

ทราบและยอมรับความคิดเห็นของผูอื่นและรูจักเพื่อนรวมช้ันดีข้ึน(Class  Building) 

     3. การเลนเลยีนแบบ  (Math  Mine)  ใหนักเรียนกลุมหน่ึงเรียงวัตถุเชน เรียก

วัตถุบนกระดานหมากรุกหรือแผนตารางท่ีคลายๆกันแลวบอกใหเพื่ อนเรียงใหเหมือนกันโดยไมใหดู

โดยใหทําตามคําบอกเทาน้ันวิธีน้ีใชประโยชนในการสรางทักษะการสื่อการ  (communication  

Building )  ฝกทักษะการใชคําพูดและการเลนบทเน่ืองจากนักเรียนตองเปลี่ยนกันเปนผูบอก 

     4. รวมกันคิด  (Numbered  Heads  Together)  ครูใหหมายเลขกับนัก เรียน

ทุกกลุมเชน1,2,3  และ4 เปนตนครูถามคาํถามใหนกัเรียนในกลุมปรึกษากนัแลวเรียกใหนกัเรียนคน

ใดคนหน่ึงในแตละกลุมตอบวิธีน้ีใชในการทบทวนความรูความเขาใจในบทเรียนและทบทวนกอน

สอบทําใหนักเรียนจดจําไดแมนยํามากย่ิงข้ึน 

     5. บัตรคําชวยจํา(Color-code  Co-op  Cards)  เปนวิธีการท่ีฝกใหนักเรียน

จดจําขอมูลเชนวิชาคณิตศาสตรและวิชาวิทยาศาสตรโดยใหนักเรียนเลนเกมโดยใชบัตรคําถามบัตร

คําตอบท่ีแตละกลุมไปเตรียมมากอนครูอาจจะเปนผูถามเองหรือใหกลุมท่ีเตรียมมาเปนผูถามและมี

การใหคะแนนกลุมท่ีตอบถูกตองตามเฉลยแตตองใหโอกาสกลุมปรึกษาและชวยเหลือกันในการตอบ
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เม่ือตอบถูกจะมีการปรบมือชมเชยประโยชนท่ีไดคือจดจําไดมากเกิดกําลังใจและสงเสริมการ

ชวยเหลือกัน 

     6. คูตรวจ(Pairs  Check)  นักเรียนกลุมละ4 คนจับคูกันภายในกลุมเปนสองคูแต

ละคูใหคนหน่ึงทําแบบฝกหัดอีกคนคอยชวยเม่ือทําได 2  ขอแลวเปรียบเทียบคําตอบกับอีกคูหน่ึงใน

กลุมเดียวกันแลวเปลี่ยนคนทําตอไปใหมจนจบแบบฝกทักษะ การชวยเหลอืกนัการตรวจงานกนัเอง

จะเปนการสรางเสริมกาํลงัใจในการทํางาน 

     7. การสมัภาษณ3  ช้ัน  (Three  Step  Interview)  นักเรียนในกลุมจับคูกัน 2  

คูแตละคนถามเพื่อนเกี่ยวกับเร่ืองท่ีกําลังเรียนเชนความคิดเกี่ยวกับบทกลอนเร่ืองท่ีอานหรือการสรุป

บทความเปนข้ันท่ี1แลวเปลีย่นคนตอบมาเปนคนถามเปนข้ันท่ี 2 หลังจากน้ันผลัดกันเลา ใหกลุมฟง

วาเพื่อนพูดอะไรบางเปนข้ันท่ี3 วิธีน้ีสงเสริมการมีสวนรวมการฟงการแสดงความคิดเห็นตลอดท้ังการ

พัฒนาความคิดรวบยอดดวย 

     8. คิดอภิปรายคู (Think-Pair-share)ใหนักเรียนจับคูกันภายในกลุมตางคนตาง

คิดเกี่ยวกับหัวขอหรือคําถามของครูอภิปรายกันเปนคู ของตนแลวรายงานตอช้ันเรียนวิธีน้ีใชกับ

บทเรียนท่ีตองการสรุปความตั้งสมมติฐานอนุมานและการประยุกตซ่ึงจะสงผลตอการมีสวนรวมและ

การพฒันาความคดิ 

     9. เครือขายความคดิ (Team Word-webbing)นักเรียนแตละกลุมเขียน

แนวความคิดหลักและองคประกอบยอยของความคิดหลักพรอมกับแสดงความสัมพันธระหวาง

ความคิดหลักกับองคประกอบตางๆหรือระหวางผลกับเหตุผลหลายประการแลวเสนอตอช้ันเรียน

แลวสงครูในทางสังคมแลวทําใหนักเรียนรูจักบทบาทหนาท่ีของตนมากข้ึนวิธีน้ีชวยพัฒนาความคิด

เชนเดียวกับวิธีท่ี 7-8 

     10. การเลาเร่ืองรอบวง  (Round  Robin)  ครูถามคาํถามแลวใหนกัเรียนคนท่ี

1 ตอบขอท่ี1  คนท่ี2 ตอบขอท่ี2  คนท่ี3 ตอบขอท่ี3  คนท่ี4 ตอบขอท่ี4  ลงบนกระดาษและใหมีการ

ปรึกษาและใหมีการปรึกษากันไดหลังจากน้ันจึงมีการตรวจจากการเฉลยของครูวิธีน้ีเหมาะท่ีจะใชกับ

การประเมินความรูเกาทบทวนความจําถาเปนช้ินงานควรใหนกัเรียนทํากนัคนละสวนประโยชนทาง

สังคมคือทุกคนมีโอกาสทําและเปนการสรางทีมงาน 

     11. วงกลมซอน  (Inside-outside  Circle)ใหนักเรียนน่ังหรือยืนเปนรูป วงกลม

2 วงจํานวนเทากนัวงในหนัหนาออกวงนอกหนัหนาเขาคนอยูตรงกนัจับคูกันเม่ือครูถามคําถามท้ังสอง

คนปรึกษากันแลวตอบคําถามคําถามตอไปครูใหนักเรียนขยับเปลี่ยนท่ีกันทําอยางน้ีตอไปวิธีน้ีใหกับ

บทเรียนท่ีตองการตรวจส อบความเขาใจทบทวนความรูเกาทําใหนกัเรียนมีโอกาสพบและปรึกษา

เพื่อนแทบทุกคน 

     12. เพื่อนรวมงาน   (Partners)  นักเรียนในกลุมจับคูกันไปปรึกษากับอีกคูใน

กลุมอื่นแลวนําความรูท่ีไดมาปรึกษากับอีกคูในกลุมเดิมของตนวิธีน้ีเหมาะกับการสอนบทเรียนใหม

การพฒันาแนวความคดิและเพิม่ความจําและนักเรียนมีโอกาสฝกทักษะการสือ่สารและการนําเสนอ

ขอมูลดวย 
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     13. สะสมความรู (Jigsaw)  นักเรียนในกลุมไปทํางานในปญหาใดปญหาหน่ึง

กับกลุมอื่นๆไมซํ้ากันเม่ืองานเสร็จกลับมาเขากลุมเดิมแลวสอนเพื่อนในสิ่งท่ีตนไดรูมาทําใหท้ังกลุม

ไดรับความรูเพิ่มเติมโดยเทาเทียมกันวิธีน้ีใชกับการเรียนรูใหมและการทบทวนความรูเกาเปนวิธีการ

ท่ีสงเสริมใหนักเรียนพึ่งพาอาศัยซ่ึงกันและกันอยางเทาเทียมกัน 

   ทิศนา แขมมณี (2545: 202 - 206) กลาววารูปแบบการจัดกจิกรรมการการสอนท่ี

สงเสริมการเรียนรูแบบรวมมือมีหลายรูปแบบซ่ึงแตละรูปแบบจะมีวิธีการดําเนินหลักๆซ่ึงไดแกการ

จัดกลุมการศกึษาเน้ือหาสาระการทดสอบการคดิค ะแนนและระบบการใหรางวลัแตกตางกนัออกไป

เพื่อสนองวัตถุประสงคเฉพาะแตไมวาจะเปนรูปแบบใดตางก็ใชหลักการเดียวกันคือหลักการเรียนรู

แบบรวมมือ 5 ประการและมีวัตถุประสงคมุงตรงไปในทิศทางเดียวกัน คือเพื่อชวยผูเรียนเกิดการ

เรียนรูในเร่ืองท่ีศึกษาอยางมากท่ีสุด โดยอาศัยการรวมมือกันชวยเหลือกันและแลกเปลี่ยนความรู

ระหวางกลุมผูเรียนดวยกันความแตกตางของรูปแบบแตละรูปแบบจะอยูท่ีเทคนิคในการศึกษา

เน้ือหาสาระวธิกีารเสริมแรงและการใหรางวลัเปนสาํคญัไดสรุปกระบวนการเรียนการสอนของ

รูปแบบ 8 รูปแบบซ่ึงไดรับความนิยมมากดังน้ี 

     1. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบจ๊ิกซอว (Jigsaw) 

      1.1 จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ  (เกง-กลาง-ออน) กลุมละ 4 คน 

และเรียกกลุมน้ีวากลุมบานของเรา (Home Group) 

      1.2 สมาชิกในกลุมบานของเราไดรบัมอบหมายใหศกึษาเน้ือหาสาระคนละ  

1 สวน(เปรียบเสมือนไดช้ินสวนของการตัดตอคนละ 1 ช้ิน) และหาคําตอบในประเด็นปญหาท่ีผูสอน

มอบหมายให 

      1.3 สมาชิกในกลุมบานของเราแยกยายไปรวมกับสมาชิกกลุมอื่นซ่ึงไดรับ

เน้ือหาเดียวกันตั้งเปนกลุมผูเช่ียวชาญ  (Expert Group) ข้ึนมาแยกยายไปรวมกับสมาชิกกลุมอื่ นซ่ึง

ไดรับเน้ือหาเดียวกันและรวมกันอภิปรายหาคําตอบและประเด็นปญหาท่ีผูสอนมอบหมายให 

      1.4 สมาชิกกลุมเช่ียวชาญกลับสูบานของเราแตละคนชวยสอนเพื่อนในกลุม

ใหเขาใจในสาระท่ีตนไดศึกษากับกลุมผูเช่ียวชาญเชนน้ีสมาชิกทุกคนก็จะไดเรียนรูภาพรวมของ

สาระท้ังหมด 

      1.5 ผูเรียนทุกคนทําแบบทดสอบแตละคนจะไดรับคะแนนเปนรายบุคคล

และนําคะแนนของทุกคนในกลุมบานของเรามารวมกนั  (หรือหาคาเฉลี่ย ) เปนคะแนนกลุมกลุมท่ี

ไดรับคะแนนสูงสุดไดรับรางวัล 

     2. กระบวนการเรียนการสอนของแบบเอส.ที.เอ.ดี (STAD) 

      คําวา “STAD” เปนตัวยอของ “ Student Teams-Achievement Divison” 

กระบวนการดาํเนินการดงัน้ี 

      2.1 จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ  (เกง-กลาง-ออน) กลุมละ 4 คน 

และเรียกกลุมน้ีวากลุมบานของเรา (Home Group) 
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      2.2 สมาชิกในกลุมบานของเราไดรบัเน้ือหาสาระ และศกึษาเน้ือหาสาระน้ัน

รวมกันเน้ือหาสาระอาจจะมีหลายตอนซ่ึงผูเรียนอาจตองทําแบบทดสอบในแตละตอนและเก็บ

คะแนนของตนไว 

      2.3 ผูเรียนทุกคนทําแบบทดสอบคร้ังสุดทายซ่ึงเปนการทดสอบรอบยอด 

และนําคะแนนของตนไปหาคะแนนพฒันาการ (Improvervement Score) ซ่ึงหาไดดังน้ี 

        คะแนนพืน้ฐาน : ไดจากคาเฉลี่ยของคะแนนทดสอบยอยหลายๆคร้ังท่ี

ผูเรียนแตละคนทําได 

        คะแนนพืน้ฐาน : ไดจากคะแนนการสอบคร้ังสดุทายลบคะแนนพืน้ฐาน 

        คะแนนพฒันาการ : ถาคะแนนท่ีไดคือ 

         - 11 ข้ึนไปคะแนนพฒันาการ = 0 

         - 1 ถึง 10 คะแนนพฒันาการ = 10 

         + 1 ถึง 10 คะแนนพฒันาการ = 20 

         + 11 ข้ึนไปคะแนนพฒันาการ = 30 

      2.4 สมาชิกในกลุมบานของเรานําคะแนนพฒันาการของแตละคนในกลุมมา

รวมกันเปนคะแนนของกลุมกลุมใดไดคะแนนพัฒนาการของกลุมสูงสุดกลุมน้ันไดรางวัล 

     3. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบที.เอ.ไอ (T.A.I) 

      คําวา “T.A.I” มาจาก “Team- Assisted Individualization” ซ่ึงมีกระบวนการ 

ดังน้ี 

      3.1 จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ (เกง-กลาง-ออน) กลุมละ 4 คน

และเรียกกลุมน้ีวากลุมบานของเรา (Home Group) 

      3.2 สมาชิกในกลุมบานของเราไดรบัเน้ือหาสาระและศกึษาสาระน้ันรวมกนั 

      3.3 สมาชิกในกลุมบานของเราจับคูทําแบบฝกหัด 

        3.3.1 ถาใครทําแบบฝกหัดไดรอยละ  75 ข้ึนไปใหไปรับการทดสอบ

รวบยอดคร้ังสุดทายได 

        3.3.2 ถายังทําแบบฝกหัดไดไมถึงรอยละ  75 ใหทําแบบฝกหัดซอม

จนกระท่ังทําไดแลวจึงไปรับการทดสอบคร้ังสุดทาย 

      3.4 สมาชิกกลุมบานของเราแตละคนนําคะแนนทดสอบรวบยอดมารวมกนั

เปนคะแนนกลุมกลุมใดไดกลุมสูงสุดกลุมน้ันไดรับรางวัล 

     4. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบที.จี.ที (T.G.T) 

      ตัวยอ “T.G.T”มาจาก “Team Gams Toumament” ซ่ึงมีกระบวนการดังน้ี 

      4.1 จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ  (เกง-กลาง-ออน) กลุมละ 4 คน 

และเรียกกลุมน้ีวากลุมบานของเรา (Home Group) 

      4.2 สมาชิกในกลุมบานของเราไดรบัเน้ือหาสาระและศกึษาเน้ือหาสาระน้ัน

รวมกนั 
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      4.3 สมาชิกในกลุมบานของเราแยกยายกันเปนตัวแทนกลุมไปแขงขันกับ

กลุมอื่นโดยจัดกลุมแขงขันตามความสามารถคือคนเกงในกลุมบานของเราแตละกลุมไปรวมกัน คน

ออนก็ไปรวมกับคนออนของกลุมอื่นกลุมใหมท่ีรวมกันน้ีเรียกวากลุมแขงขันกําหนดใหมีสมาชิกกลุม

ละ 4 คน 

      4.4 สมาชิกกลุมแขงขันเร่ิมการแขงขันกันดังน้ี 

        4.4.1 แขงขันตอบคําถาม 5 - 10 คาํถาม 

        4.4.2 สมาชิกคนแรกจับคาํถามข้ึนมา  1 คาํถามและอานคาํถามให

กลุมฟง 

        4.4.3 ใหสมาชิกท่ีอยูซายมือของผูอานคําถามคนแรกตอบคําถามกอน

ตอไปน้ีจึงใหคนถัดไปตอบจนครบ 

        4.4.4 ผูอานคําถามเปดคําถามแลวอานเฉลยคําตอบท่ีถูกใหกลุมฟง 

        4.4.5 ใหคะแนนคําตอบดังน้ี 

          1) ผูตอบถูกเปนคนแรกได 2 คะแนน 

          2) ผูตอบถูกเปนคนตอไปได 1 คะแนนผูตอบผิดได 0 คะแนน 

        4.4.6 ตอไปสมาชิกกลุมท่ี  2 จับคําถามท่ี  2 และเร่ิมเลนตาม

ข้ันตอนข–คไปเร่ือยๆจนกระท่ังคําถามหมด 

        4.4.7 ทุกคนรวมคะแนนของตนเอง 

          ผูไดคะแนนสูงสุดอันดับ 1 ไดคะแนนโบนัส 10 คะแนน 

          ผูไดคะแนนสูงสุดอันดับ 2 ไดคะแนนโบนัส 8 คะแนน 

          ผูไดคะแนนสูงสุดอันดับ 3 ไดคะแนนโบนัส 5 คะแนน 

          ผูไดคะแนนสูงสุดอันดับ 4 ไดคะแนนโบนัส 4 คะแนน 

      4.5 เม่ือแขงขันเสร็จแลวสมาชิกกลุมกลับไปกลุมบานของเราแลวนําคะแนน

ของแตละคนไปรวมเปนคะแนนของกลุม 

     5. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบแอล.ที (L.T) 

      “L.T” มาจากคาํวา “Learning Togeher” ซ่ึงมีกระบวนการท่ีงายไมซับซอน

ดังน้ี 

      5.1 จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ (เกง-กลาง-ออน) กลุมละ 4 คน 

      5.2 กลุมยอยกลุมละ  4 คนศึกษาเน้ือหารวมกันโดยกําหนดใหแตละคนมี

บทบาทหนาท่ีชวยกลุมในการเรียนรูตัวอยางเชน 

        สมาชิกคนท่ี 1 : อานคําสั่ง 

        สมาชิกคนท่ี 2 : หาคาํตอบ 

        สมาชิกคนท่ี 3 : หาคาํตอบ 

        สมาชิกคนท่ี 4 : ตรวจคําตอบ 

      5.3 กลุมสรุปคําตอบรวมกันและสงคําตอบน้ันเปนผลงานกลุม 
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      5.4 ผลงานกลุมไดคะแนนเทาไรสมาชิกทุกคนในกลุมน้ันจะไดคะแนนน้ัน

เทากันทุกคน 

     6. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบจี.ไอ. (G.I) 

      “G.I” คือ Group Investigation รูปแบบน้ีเปนรูปแบบท่ีสงเสริมใหผูเรียน

ชวยกันไปสืบขอมูลมาใชในการเรียนรูรวมกันโดยดําเนินการเปนข้ันตอนดังน้ี 

      6.1 จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ (เกง-กลาง-ออน) กลุมละ 4 คน 

      6.2 กลุมยอยศึกษาเน้ือหาสาระรวมกันโดย 

        6.2.1 แบงเน้ือหาออกเปนหัวขอยอยๆแลวแบงกันไปศึกษาหาขอมูล

หรือคาํตอบ 

        6.2.2 ในการเลือกเน้ือหาควรใหผูเรียนออนเปนผูเลือกกอน 

      6.3 สมาชิกแตละคนไปศึกษาหาขอมูล  / คําตอบมาใหกลุมกลุมอภิปราย

รวมกนัและสรุปผลการศกึษา 

      6.4 กลุมเสนอผลงานของกลุมตอช้ันเรียน 

     7. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซี.ไอ.อาร.ซี (CIRC) 

      รูปแบบ “CIRC” หรือ “Cooperrative Integrated Reading And 

Composition” เปนรูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือท่ีใชในการสอนอานและเขียนโดยเฉพาะ

รูปแบบน้ีประกอบดวยกิจกรรมหลัก  3 กจิกรรมคอืกจิกรรมการอานแบบเรียนการสอนการอานเพือ่

ความเขาใจและการบูรณาการภาษากบัการเรียนโดยมีขัน้ตอนในการดาํเนินการดงัน้ี 

      7.1 ครูแบงกลุมนักเรียนตามระดบัความสามารถในการอานนักเรียนในแตละ

กลุมจับคู 2 คนหรือ 3 คนทํากจิกรรมการอานแบบเรียนรวมกนั 

      7.2 ครูจัดทีมใหมโดยใหแตละทีมมีนักเรียนตางระดับความสามารถอยาง

นอย 2 ระดับแตละทีมทํากิจกรรมรวมกันเชนเขียนรายงานแตงความทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบ

ตางๆและมีการใหคะแนนผลงานของแตละทีมทีมใดไดคะแนนรอยละ  90 ข้ึนไปจะไดรับ

ประกาศนียบัตรเปน  “ซุปเปอรทีม ” หากไดรับคะแนนตั้งแตรอยละ  80 - 89 ก็จะไดรับรางวัล

รองลงมา 

      7.3 ครูพบกลุมการอานประมาณวนัละ 20 นาทีแจงวัตถุประสงคในการอาน

แนะนําคําศัพทใหมๆทบทวนศัพทเกาตอจากน้ันครูจะกําหนดและแนะนําเร่ืองท่ีอานแลวใหผูเรียนทํา

กิจกรรมตางๆตามท่ีครูจัดเตรียมไวใหเชนอานเร่ืองในใจแลวจับคูออกเสียงใหเพื่อนฟงและชวยกัน

แกจุดบกพรองหรือครูอาจจะใหนักเรียนชวยกันต อบคาํถามวเิคราะหตวัละครวเิคราะหปญหาหรือ

ทํานายวาเร่ืองจะเปนอยางไรตอไปเปนตน 

      7.4 หลงัจากกจิกรรมการอานครูนาํการอภิปรายเร่ืองท่ีอานโดยครูจะเนน

การฝกทักษะตางๆในการอานเชนการจับประเดน็ปญหาการทายเปนตน 

      7.5 นักเรียนรับการทดสอบการอานเพือ่คว ามเขาใจนักเรียนจะไดรบั

คะแนนเปนท้ังรายบุคคลและทีม 
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      7.6 นักเรียนไดรบัการสอนและฝกทักษะการอานสปัดาหละ  1 วนัเชน 

ทักษะการจับใจความสําคัญทักษะการอางอิงทักษะการใชเหตุผลเปนตน 

      7.7 นักเรียนไดรบัชุดการเรียนการสอนเขียนซ่ึงผูเรียนสามารถเลอืกหวัข อ

การเขียนไดตามความสนใจนักเรียนชวยกนัวางแผนเขียนเร่ืองชวยกนัตรวจสอบความถกูตองและใน

ท่ีสุดตีพิมพผลงานออกมา 

      7.8 นักเรียนไดรบัการบานใหเลอืกอานหนังสอืท่ีสนใจและเขียนรายงาน

เร่ืองท่ีอานเปนรายบุคคลโดยใหผูปกครองชวยตรวจสอบพฤติกรรมการอานของนักเรียนท่ีบานโดยมี

แบบฟอรมการตรวจสอบให 

     8. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบคอมเพลก็ซ (Complex Instruction) 

      รูปแบบน้ีพัฒนาข้ึนโดยเอลิซาเบธโคเฮนและคณะ  (Elizabeth Cohen and 

Others) เปนรูปแบบท่ีคลายคลึงกับรูปแบบจี .ไอ. เพยีงแตจะเนนการสบืเสาะหาความรูเป นกลุม

มากกวาการทํารายบุคคลนอกจากน้ันงานท่ีใหยงัมีลกัษณะของการประสานสมัพนัธระหวางความรู 

และทักษะหลายประเภทและเนนการใหความสาํคญัแกผูเรียนเปนรายบุคคลโดยการจัดงานให

เหมาะสมกับความสามารถและความถนัดของผูเรียนแตละคนดังน้ันครูจึงจําเปนตองคนหา

ความสามารถเฉพาะทางของผูเรียนท่ีออนโคเฮนเช่ือวาหากผูเรียนไดรับรูวาตัวเองถนัดในดานใดจะ

ชวยใหผูเรียนมีแรงจูงใจในการพัฒนาตนเองในดานอื่นๆดวยรูปแบบน้ีไมมีการใชกลไกของการให

รางวัลเน่ืองจากเปนรูปแบบท่ีไดออกแบบใหงานท่ีแตละบุคคลทําความสามารถสนองตอความสนใจ

ผูเรียนและสามารถจูงใจผูเรียนแตละคนอยูแลว 

      วฒันาพร ระงบัทุกข (2545: 176-193) เสนอเทคนิควธิกีารเรียนแบบรวมมือ

ดังน้ี 

        1. ปริศนาความคดิ (Jigsaw) เปนเทคนิคท่ีพัฒนาข้ึนเพื่อสงเสริมความ

รวมมือและการถายทอดความรูระหวางเพื่อนในกลุม 

        2. ปริศนาความคดิ 2 (Jigsaw II) เปนเทคนิคท่ีพฒันาข้ึนจากเทคนิคเดิม

โดยมีจุดมุงหมายเพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดมีสวนชวยเหลือกันและพึ่งพาอาศัยกันในกลุมมากข้ึน 

        3. กลุมรวมมือแขงขัน  (Teams – Games - Tournaments) TGT เปน

กิจกรรมท่ีเหมาะกับการเรียนการสอนในจุดประสงคท่ีตองการใหกลุมผูเรียนไดศึกษาประเด็นหรือ

ปญหาท่ีมคีาํตอบท่ีถกูตองเชนการคาํนวณทางคณติศาสตรการใชภาษาภูมิศาสตรและทักษะการใช

แผนท่ีและความคดิรวบยอดทางวทิยาศาสตร 

        4. กลุมคละผลสัมฤทธิ ์ (Student Teams and Achievement Divisions) 

STAD เทคนิคน้ีพัฒนาเพิ่มเติมจากเทคนิค TGT แตจะใชการทดสอบรายบุคคลแทนการแขงขัน 

        5. กลุมรวมมือชวยเหลือ  (Team Assisted Individualization) TAI 

กจิกรรมน้ีเนนการเรียนรูของผูเรียนแตละบุคคลมากกวาการเรียนรูในลกัษณะกลุ มเหมาะสาํหรับการ

สอนคณิตศาสตรการจัดกลุมผูเรียนจะคลายกับเทคนิค STAD และ TGT แตในเทคนิคน้ีผูเรียนแตละ
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คนจะเรียนรูและทํางานตามระดบัความสามารถของตนเม่ือทํางานในสวนของตนเสร็จแลวจึงไปจับคู

หรือเขากลุมทํางาน 

        6. กลุมสืบคน (Group Investigation) GI เปนเทคนิคการเรียนแบบ

รวมมือท่ีสําคัญอีกรูปแบบหน่ึงเปนการจัดกลุมผูเรียนเพื่อเตรียมการทําโครงงานกลุมหรือทํางานท่ี

ครูมอบหมายกอนใชเทคนิคน้ีครูควรฝกทักษะการสื่อสารและทักษะทางสังคมใหแกผูเรียนกอน

เทคนิคน้ีเหมาะสําหรับการสืบคนความรูหรือแกปญหาเพื่อหาคําตอบในประเด็นหรือหัวขอท่ีสนใจ 

        7. กลุมเรียนรูรวมกัน  (Learning Together) LT วิธีน้ีเปนวิธีท่ี

เหมาะสมกบัการสอนวชิาท่ีมโีจทยการคาํนวณหรือการฝกปฏิบตักิาร 

        8. กลุมรวมกันคิด (Numbered Heads Together) NHT เปนกจิกรรม

ท่ีเหมาะสาํหรับการทบทวนหรือตรวจสอบความเขาใจ 

        9. กลุมรวมมือ (Co-op Co-op) เปนเทคนิคท่ีเนนการรวมกนัทํางาน

โดยสมาชิกในกลุมท่ีมีความสามารถและความถนัดตางกันไดแสดงบทบาทหนาท่ีท่ีตนถนัดไดเต็มท่ี

ผูเรียนเกงไดชวยเหลือเพื่อนท่ีเรียนออนเป นกิจกรรมเกี่ยวกับการคิดระดับสูงท้ังการวิเคราะหและ

สังเคราะห และเปนวิธีการท่ีสามารถนําไปใชสอนในวิชาใดก็ได 

      สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2545: 33-46) กลาววาเทคนิคการจัดการ

เรียนรูแบบรวมมือมีหลายเทคนิค แตจะนําเสนอเพียง 13 เทคนิค ดังน้ี 

        1. เทคนิคการตอเร่ืองราว (Jigsaw) เปนเทคนิคท่ีใชในการจัดกิจกรรม

ท่ีสงเสริมใหมีการรวมมือระหวางสมาชิกในกลุม และมีการถายทอดความรูกันระหวางกลุม  

        2. เทคนิคการจัดทีมแขงขัน (TGT : Team Games Tournament) 

เหมาะสาํหรับการเรียนการสอนท่ีตองการใหกลุมผู เรียนไดศึกษาประเด็น หรือปญหาท่ีมีคําตอบท่ี

ถูกตองเพียงคําตอบเดียว ซ่ึงเปนคําตอบท่ีชัดเจน เชน คณิตศาสตร การใชภาษา ภูมิศาสตร แผนท่ี 

ความคิดรวบยอดทางภูมิศาสตร ผูเรียนมีโอกาสไดชวยกันศึกษาหาคําตอบ เปนการแบงปนความรู

รวมกัน 

        3. เทคนิคแบงปนความสาํเร็จ (STAD : Student Teams Achievement 

Division) เทคนิคน้ีมกีารพฒันามาจากเทคนิคการจัดการแขงขัน (TGT) แตจะเปนการรวมมือกัน

ระหวางสมาชิกในกลุม โดยทุกคนจะตองพัฒนาความรูของตนเองในเร่ืองท่ีผูสอนกําหนด ซ่ึงจะมีการ

ชวยเหลือติวความรูใหแกกัน มีการทดสอบความรูเปนรายบุคคลแทนการแขงขัน และรวมคะแนน

เปนกลุมท่ีไดคะแนนมากท่ีสุดจะเปนฝายชนะ  

        4. เทคนิคกลุมสืบคน (GI : Group Investigation) เปนเทคนิคการ

เรียนรูแบบรวมมือท่ีจัดผูเรียนออกเปนกลุม เพื่อเตรียมทํางานหรือทําโครงงานท่ีผูสอนมอบหมาย 

เทคนิคน้ีเหมาะสําหรับการฝกผูเรียนใหรูจักสืบคนความรูหรือการวางแผนสืบสวนเพื่อแกปญหา หรือ

การหาคาํตอบในประเดน็ท่ีสนใจ กอนการดาํเนินกจิกรรมผูสอนควรฝกทักษะ การสือ่สาร ทักษะการ

คิดตลอดจนทักษะทางสังคมใหแกผูเรียน  
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        5. เทคนิคคูคิด (Think-Pair-Share) เปนเทคนิคท่ีผูสอนนิยมใชคูกับวิธี

สอนแบบอื่น เรียกกันวา เทคนิคคูคิด เปนเทคนิคท่ีผูสอนตั้งคําถามหรือกําหนดป ญหาใหแกผูเรียน 

ซ่ึงอาจจะเปนใบงานหรือแบบฝกหัดก็ได และใหผูเรียนแตละคนคิดหาคําตอบของตนกอน แลวจับคู

กับเพื่อนอภิปรายหาคําตอบ เม่ือม่ันใจวาคําตอบของตนถูกตองแลวจึงนําคําตอบไปอธิบายใหเพื่อน

ท้ังช้ันฟง 

        6. เทคนิคคูคิดสี่สหาย (Think-Pair-Square) เปนเทคนิคท่ีผูสอนตั้ง

คําถามหรือกําหนดปญหาใหแกผูเรียน ซ่ึงผูสอนอาจจะทําเปนใบงานหรือแบบฝกหัดก็ได ใหผูเรียน

แตละคนตอบคําถามหรือตอบปญหาดวยตนเองกอน แลวจับคูกับเพื่อนนําคําตอบไปผลัดกัน

อภิปรายกับเพื่อน ตอจากน้ันไปจับคูกัน 2 คู รวมเปน 4 คน ผูเรียนท้ั ง 4 คน ผลดักนัอภิปราย

คําตอบดวยความม่ันใจ โดยผูสอนแบงผูเรียนลวงหนาออกเปนกลุมละ 4 คน ซ่ึงมีความสามารถคละกนั 

ประกอบดวย เกง ปานกลาง ออน  

        7. เทคนิคคูตรวจสอบ (Pairs Check) เปนเทคนิคท่ีผูสอนตั้งคําถาม

หรือกาํหนดปญหา (โจทย) ใหกับผูเรียน ซ่ึงผูสอนอาจจัดทําเปนใบงาน หรือแบบฝกหัดท่ีมีคําถาม

หรือโจทยหลายขอ จํานวนขอจะเปนเลขคู ผูเรียนจะจับคูกันเม่ือไดรับโจทยหรือปญหาจากผูสอน 

คนหน่ึงจะทําหนาท่ีตอบคําถามหรือแกปญหาโจทย อี กคนหน่ึงจะทําหนาท่ีสังเกตและตรวจสอบ 

และในคําถามขอตอไปก็จะสลับหนาท่ีกัน เม่ือตอบคําถามหรือแกปญหาโจทยครบ 2 ขอ แลว ให

สมาชิกท้ังสองคู (ซ่ึงจัดอยูในกลุมเดียวกัน) เปรียบเทียบคําตอบซ่ึงกันและกัน โดยผูสอนแบงผูเรียน

ลวงหนาออกเปนกลุมละ 4 คน ซ่ึงมีความสามารถคละกัน ประกอบดวย เกง ปานกลาง ออน แลวให

ผูเรียนแตละกลุมจับคูกันเปน 2 คู เทคนิคคูตรวจสอบท่ีเหมาะสมกับใบงาน หรือแบบฝกหัดท่ีไมยาก

และไมซับซอน 

        8. เทคนิคการสมัภาษณ 3 ข้ันตอน (Three-Step Interview) เปน

เทคนิคท่ีฝกใหผูเรียนแตละคนไ ดมีประสบการณในการสมัภาษณบคุคลและเกบ็ใจความสาํคญั หรือ

อาจจะเปนการสรุปความคิดรวบยอดในเร่ืองท่ีเรียน โดยผูสอนแบงผูเรียนลวงหนาออกเปนกลุมละ 4 

คน ใหมีความสามารถคละกนั ประกอบดวย เกง ปานกลาง ออน ใหสมาชิกในกลุมมีหมายเลข

ประจําตัวก็ได  

        9. เทคนิครวมกันคิด (Numbered Heads Together) เปนเทคนิคท่ี

เหมาะสมกบัการทบทวนความรู หรือตรวจสอบความรูความเขาใจ ผูสอนใชคาํถามถามผูเรียน และ

ใหผูเรียนแตละกลุมชวยกันคิดหาคําตอบ และผูสอนสุมเรียกสมาชิกคนหน่ึงของกลุมใดกลุมหน่ึง

ออกมาตอบคาํถาม 

        10. เทคนิคเลาเร่ืองรอบวง (Round robin) เปนเทคนิคท่ีสมาชิกทุกคน

ในกลุมไดผลัดกันเลาประสบการณ ความรูท่ีตนเองไดศึกษามาตลอดจนสิ่งท่ีตนประทับใจใหแก

เพื่อน ๆ ในกลุมฟงทีละคน หรืออาจจะเปนเร่ืองท่ีสมาชิกในกลุมตองการจะเสนอแนะแสดงความ

คิดเห็น แนะนําตนเอง พูดถึง สวนดีของเพื่อน หรืออาจจะดัดแปลงเปนการผลัดกันมาเปนการเลา
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เร่ืองหนาช้ันเรียนก็ได โดยสมาชิกทุกคนใชเวลาในการเลาเทา ๆ กัน หรือใกลเคียงกัน ซ่ึงจะเปน

การฝกใหผูเรียนเปนคนมีความรูและเทคนิคการเลาเร่ืองเปนอยางดี  

        11. เทคนิคโตะกลม (Roundtable) เปนเทคนิคท่ีฝกใหผูเรียนได รวมมือ

กันตอบคําถามหรือตอบปญหา โดยใชวิธีเขียนตอบรวมกันโดยเร่ิมจากสมาชิกคนหน่ึงเปนผูเร่ิม

เขียนตอบกอนแลวสงตอไปยังสมาชิกคนอื่น แลวสมาชิกคนตอไปจะอานคําตอบของเพื่อนแลวเขียน

เพิ่มเติมและสงตอไปยังสมาชิกคนตอไป ซ่ึงจะอา นคําตอบของเพื่อน ๆ ท่ีตอบมาแลวจึงจะเขียน

เพิ่มเติมทําเชนน้ีไปเร่ือย ๆ จนหมดสมาชิกในกลุม โดยผูสอนแบงผูเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน 

ซ่ึงมีความสามารถคละกนั 

        12. เทคนิคการเรียนรวมกนั (Learning Together) เปนเทคนิคท่ีผูเรียน

ชวยกันทํางานโดยมีการแบงหนาท่ีกัน ผูสอนแบงผูเรียนไวลวงหนากลุมละ 4 คน คละความสามารถ

ประกอบดวยความสามารถเกง ปานกลาง และออน 

        13. เทคนิคชวยกันคิดชวยกันเรียน (TAI : Team Assisted 

Individualization) เปนเทคนิคท่ีใชกับการทบทวนบทเรียนหรืออธิบายบทเรียนเม่ือผูสอนและผูเรียน

ไดอภิปรายความรูในบทเรียนหรือทบทวนบทเรียนจนเขาใจดีแลว ผูสอนแบงผูเรียนกลุมละ 4 คน ท่ี

มีความสามารถคละกัน คือ เกง ปานกลางและออน แลวใหจับคูกันเปน 2 คู ในแตละกลุม 

      จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปเทคนิควิธีการเรียนรูแบบรวมมือท่ีนิยมใชมากได 

5เทคนิค ดังน้ี 

        1. การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  (Student Teams 

Achievement Devisionหรือ STAD) เปนการจัดสมาชิกกลุมละ  4-5 คนแบบคละความสามารถดาน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเพศโดยครูจะทําการเสนอบทเรียนใหนักเรียนท้ังช้ันกอนแลวใหแตละ

กลุมทํางานตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอนเม่ือสมาชิกในกลุมชวยกันทําแบบฝกหัดและทบทวน

บทเรียนจบแลวครูจะใหนกัเรียนทุกคนทําแบบทดสอบประมาณ  15-20 นาทีคะแนนท่ี ไดจากการ

ทดสอบจะถูกแปลงเปนคะแนนของแตละกลุม 

        2. การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมการแขงขัน  (Teams- Games 

Tournament หรือ TGT) เปนการเรียนท่ีแบงนักเรียนเปนกลุมละ  4-5 คนแบบคละความสามารถ

ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเพศภาระงานของกลุมคือหลังจากท่ีครูนําเส นอบทเรียนท้ังช้ันแลว

ใหนักเรียนแตละกลุมทํางานตามท่ีครูกําหนดและแตละกลุมเตรียมสมาชิกแตละคนใหพรอมสําหรับ

การแขงขันตอบคําถามโดยปกติจะมีการแขงขันสัปดาหละ  1-2 คร้ังประกอบดวยคําถามสั้นๆ

เกี่ยวกับเน้ือหาท่ีครูแจกใหการตอบคําถามใชเวลาประมาณ  15-20 นาทีในการแข งขันครูจะจัดให

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับเดียวกันแขงขันกันคะแนนท่ีสมาชิกตอบคําถามไดจะนํามารวมกัน

เปนคะแนนของกลุมเม่ือจบการแขงขันในแตละคร้ังครูจะประกาศคะแนนผูไดคะแนนสูงสุดและกลุมท่ี

ทําคะแนนไดสูงสุด 

        3. การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล  (Team Assisted 

Individualizationหรือ TAI) เปนการเรียนการสอนท่ีผสมผสานระหวางการจัดการเรียนแบบรวมมือ
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และการเรียนการสอนรายบุคคลเขาดวยกนัในการจัดกจิกรรมการเรียนท่ีมกีารแบงกลุมนักเรียนเปน

กลุมละ 4-5 คนโดยมีการคละความสามารถดานผลสมัฤทธิท์างการเรียนและเพศเนนการตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคลโดยใหนักเรียนเรียนดวยตนเองตา มความสามารถจากแบบฝกทักษะ

และสงเสริมความรวมมือภายในกลุมมีการแลกเปลีย่นประสบการณการเรียนรูตลอดจนการมี

ปฏิสัมพันธทางสังคมโดยการกําหนดใ หนักเรียนท่ีมี ความสามารถแตกตางกนัทํางานรวมกนัมีการ

ทดสอบกอนเรียนในเวลาเรียนตองรวมมือกนัการทดสอบนักเรียนตางคนตางทําแตคะแนนทดสอบ

ของนักเรียนจะนํามาเฉลี่ยเปนคะแนนกลุมผูเรียนทุกคนจะไดรับการสอนจากครูรวมท้ังช้ันเม่ือครู

สอนบทเรียนจบนักเรียนเขากลุมและทําแ บบฝกทักษะของตนเองนักเรียนจับคูชวยเหลือกันในการ

ทําแบบฝกหัดและตรวจสอบผลงานผูเรียนท่ีเรียนไดเร็วจะชวยเหลือผูเรียนท่ีเรียนออนกวาเม่ือจบ

การเรียนของแตละหนวยยอยแลวครูจะทําการทดสอบผูเรียนโดยใชแบบทดสอบยอยจํานวน  2 ฉบับ 

(แบบทดสอบคูขนาน ) และมีการทดสอบรวมประจําหนวยอีกคร้ังหลังจากจบบทเรียนในหนวยใหญ

ครูทําการประเมินผลระดับกลุมและใหรางวัลโดยจัดระดับการผานเกณฑและทําการสรุปบทเรียนเดิม

ใหกับนักเรียนพรอมกันท้ังช้ันเรียน 

        4. การเรียนแบบรวมมือผสมผสานการอานและการเขียน (Cooperative 

Reading and Composition หรือ CIRC) ครูผูสอนแบงนักเรียนเปนกลุมโดยคละความสามารถดาน

ผลสัมฤทธิ์และเพศสมาชิกในกลุมประมาณ  4 -5 คนสมาชิกในกลุมจะจับคูกนัทํากจิกรรมการเรียน

ตามลาํดบัคอืการอานกบัเพือ่นการเขียนโครงรางของเน้ือหาเร่ืองการอานออกเสยีงการให

ความหมายของคาํการเลาเร่ืองให มและการสะกดคาํในกจิกรรมการเรียนประกอบดวยการเรียนท้ัง

ช้ันและการฝกกบัคูของตนในการเรียนรวมในช้ันเรียนครูจะแจงจุดประสงคในการเรียนใหนกัเรียน

ทราบและทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนไปแลวอธบิายและนําเสนอเน้ือหาใหมและนักเรียนจะเรียนเปนกลุม

ยอยแบบจับคูเพื่อฝกทักษะการ ฟงการพดูการอานและการเขียนหลงัจากการเรียนนักเรียนจะไดรบั

การทดสอบคะแนนท่ีไดจากการทดสอบของนักเรียนทุกคนจะนํามารวมเปนคะแนนของกลุมและ

ประกาศคะแนนกลุมท่ีทําคะแนนไดสูงสุดใหนักเรียนทราบทุกคน 

        5. การเรียนแบบรวมมือกนัแบบจิกซอว  (Jigsaw) นักเรียนจะถกู

แบงเปนกลุมยอยประมาณ  4-5 คนโดยคละความสามารถนักเรียนทุกคนจะไดรบัมอบหมายใหทาํ

กิจกรรมเดียวกันครูจะแบงเน้ือหาออกเปนหัวขอยอยๆเทากับจํานวนสมาชิกของแตละกลุมและแบง

เน้ือหาใหนักเรียนแตละกลุมไปศึกษาคนควาสมาชิกแตละกลุมท่ีไดรับมอบหมายให ศกึษาคนควาใน

หัวขอเดียวกันจะม ารวมกันและศึกษาหัวขอรวมกันจากน้ันก็กลับเขากลุมของตนเพื่ออธิบายหัวขอ

ของตนใหสมาชิกในกลุมฟงสมาชิกทุกคนจะรับรูเน้ือหาทุกหัวขอแล วครูทําการทดสอบเพื่อวัดความ

เขาใจตอมาไดพฒันาการเรียนแบบรวมมือกนัโดยการศกึษาท้ังบทเรียนเรี ยกวา Jigsaw II โดยให

นักเรียนคนควาท้ังบทเรียนและทําความเขาใจในหัวขอตางๆและสมาชิกตางกลุมท่ีไดรับมอบหมาย

ใหทําความเขาใจเปนพิเศษกับบทเรียนในหัวขอเดียวกันจะศึกษาหัวข อรวมกันหลังจากน้ันก็กลับไป

อธิบายใหสมาชิกในกลุมฟงเม่ือเขาใจกันทุกคนแลวทุกคนจะทําแบบทดสอบและคะแนนท่ีไดจะแปลง

เปนคะแนนกลุม 
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  3.3 ประโยชนของการจัดการเรียนแบบรวมมือ 

   เดวิดสัน (Davidson. 1990: 4 - 5) ผูอาํนวยการโครงการโรงเรียนประถมศกึษาท่ี

ตั้งอยูศูนยวิจัยโรงเรียนประถมศึกษาและมัธยมศึกษามหาวิทยาลัยจอหนฮอปกินสไดกลาวถึงความ

เหมาะสมของการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือไว ดังน้ีฃ 

     1. การเรียนรูทางคณิตศาสตรจะตองแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ซักถาม

ปญหากันอยางอิสระ อธิบายใหสมาชิกในกลุมไดเขาใจถึงแนวความคิด และมโนมติของตนเองให

กระจางชัดข้ึน ตลอดจนไดสรางความรูสึกเกี่ยวกับการเรียนรูของเขา 

     2. การเรียนเปนกลุมยอยเปดโอกาสใหนกัเรียนทุกคนประสบความสาํเร็จใน

การเรียนคณติศาสตรนกัเรียนภายในกลุมไมมกีารแขงขันกนัในการแกปญหา การปฏิสมัพนัธในกลุม

น้ันชวยใหนักเรียนทุกคนเรียนรูมโนมติและยุทธวิธีในการแกปญหาได 

     3. คณิตศาสตรแตกตางไปจากวิชาอื่น ในแงทีค่รูสามารถประมาณเวลาไดวาใน

การแกปญหาแตละขอควรใชเวลานานประมาณเทาใด และเหมาะสมอยางย่ิงในการอภิปรายกลุม 

เพื่อหาคําตอบท่ีพิสูจนไดจริง โดยท่ีนักเรียนสามารถโนมนาวเพื่อนใหยอมรับไดโดยใชเหตุผล

ประกอบ 

     4. ปญหาคณิตศาสตรหลายปญหามีทางแกไดห ลายวธิ ีและนักเรียนสามารถ

อภิปรายถึงขอดีและขอเสียของการหาคําตอบน้ันได 

     5. นักเรียนสามารถชวยเหลือสมาชิกในกลุมเกี่ยวกับความจริงท่ีเปนพื้นฐาน

คณิตศาสตร (Basic Fact) และกระบวนการคิดคํานวณท่ีจําเปน ซ่ึงสิ่งเหลาน้ีสามารถนําไปใชในแงท่ี

ตืน่เตน และทาทายทางคณติศาสตรได เชน เกม ปริศนา หรือการอภิปรายปญหา 

     6. ในขอบเขตของวิชาคณิตศาสตรเต็มไปดวยความคิดท่ีทาทายและตื่นเตน ซ่ึง

ทําใหมีการอภิปรายถึงขอดีขอเสียผูท่ีเรียนโดยการพูดคุยการฟง การอธิบายและการคิดรวมกับผูอื่น

ก็สามารถเรียนรูไดดีเชนเดียวกับการเรียนรูดวยตนเอง 

     7. คณติศาสตรเปนศาสตรทีเ่ปดโอกาสอยางมากในการสรางการคนควาใน

สถานการณตาง ๆ มีการคาดคะเนและการตรวจสอบดวยขอมูล การตั้งปญหาเพื่อกระตุนใหเกิด

ความสนใจอยากรูอยากเห็น และมีการแกปญหาที่แปลกใหมซ่ึงไมเคยพบเห็นมากอน ความพยายาม

ของนักเรียนแตละคนในการหาคําตอบจากปญหาเดียวกันจะทําใหเกิดความกาวหนาเพิ่มข้ึนเร่ือย ๆ 

และเปนประสบการณท่ีมีคุณคา 

   จอหนสัน จอหนสัน และ โฮลูเบค (ทิศนา แขมมณี . 2548: 101 – 102; อางอิงจาก 

Johnson; & Johnson; &Holubec. 1994: 1.3 – 1.4) ไดกลาวถึงผลดีขอ งการเรียนแบบรวมมือวา 

การเรียนแบบรวมมือสงผลดีตอผูเรียนตรงกันในดานตาง ๆ ดังน้ี 

     1. มีความพยายามท่ีจะบรรลเุปาหมายมากข้ึน (Greater Efforts to Achieve) 

การเรียนรูแบบรวมมือชวยใหผูเรียนพยายามท่ีจะเรียนรูใหบรรลุเปาหมาย เปนผลทําใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสงูข้ึน และมีผลงานมากข้ึน การเรียนรูมคีวามคงทนมากข้ึน (Long – term Retention) 
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มีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ มีการใชเวลาอยางมีประสิทธิภาพ ใชเหตุผลดีข้ึน และคิด

อยางมีวิจารณญาณมากข้ึน 

     2. มีความสัมพันธระหวางผูเรียนดีข้ึน (More Positive Relationships among 

Students) การเรียนรูแบบรวมมือชวยใหผูเรียนมีนํ้าใจนักกีฬามากข้ึน ใสใจในผูอื่นมากข้ึน เห็น

คณุคาของความแตกตางความหลากหลาย การประสานสมัพนัธและการรวมกลุม 

     3. มีสุขภาพจิตดีข้ึน (Greater Psychological Health) การเรียนรูแบบรวมมือ

ชวยใหผูเรียนมีสุขภาพจิตดีข้ึน มีความรูสึกท่ีดีเกี่ยวกับตนเองและมีความเช่ือม่ันในตนเองมากข้ึน 

นอกจากน้ันยังชวยพฒันาทักษะทางสงัคมและความสามารถในการเผชิญกบัความเครียดและความ

ผนัแปรตาง ๆ 

   บุญเมฆ  ภมรสิงห (2545: 10) ไดกลาวถึงประโยชนของการจัดการเรียนแบบรวมมือ

ดังน้ี 

     1. บรรยากาศในการเรียนจะมีความเปนกนัเองมากข้ึน นักเรียนจะรูสกึ

ปลอดภัย 

     2. สรางความเช่ือม่ันใหกับนักเรียนเพราะสมาชิกทุกคนภายในกลุมรูสึกวา

ตนเองมีความสําคัญตอกลุมเทาน้ัน ความเช่ือม่ันในตนเองก็จะถูกกระตุนใหมีมากข้ึน  และชวยกันแก

นิสัยข้ีอายใหกับนักเรียนบางคน 

     3. ฝกความมีระเบียบวินัยในตนเอง วินัยกับกระบวนกลุมหองเรียน และวินัยใน

โรงเรียน 

   สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2545: 46) กลาวถงึประโยชนของการเรียนแบบ

รวมมือวา การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเปนการสรางความสัมพันธ และความสามัคคีระหวางผูเรียน

ในกลุม ซ่ึงสมาชิกในกลุมไมใหญเกินไปนัก และทําใหผูท่ีเรียนไดมีโอกาสชวยเหลือผูท่ีเรียนออน จึง

เปนการปลูกฝงคุณธรรมและจริยธรรมดานความมีนํ้าใจ และเอื้อเฟอเผื่อแผแกกัน รับฟงความ

คิดเห็นของผูอื่นตลอดจนมีความรับผิด ชอบในงานท่ีไดรบั มีความรวมมือกนัในการทํางานเพราะ

ความสําเร็จของกลุมถือเปนเปาหมายสําคัญ นอกจากน้ันยังเปนการฝกทักษะทางสังคม ความเปน

ประชาธิปไตยใหแกผูเรียน ผูเรียนทุกคนมีโอกาสฝกทักษะทางสังคม 

   สุวิทย  มูลคํา ; และอรทัย  มูลคํา (2545: 161) กลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบ

รวมมือดังน้ี 

     1. ชวยพัฒนาความคิด ความเช่ือม่ันของผูเรียน 

     2. ชวยสงเสริมทักษะการทํางานรวมกันและทักษะทางดานสังคม 

     3. ทําใหผูเรียนมีวิสัยทัศนหรือมุมมองกวางขวาง 

     4. สงเสริมใหผูเรียนไดศึกษาคนควา คนพบความรูดวยตนเอง 

     5. ชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

     6. มีกจิกรรมหลากหลายสนองตอบความแตกตางระหวางบุคคล  
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   เจริญขวญั  นําพา (2554: 70) กลาวถงึประโยชนของการเรียนแบบรวมมือวา การ

เรียนแบบรวมมือสงผลใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน  ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน เกิด

ความเช่ือม่ันและความภาคภูมใิจในตนเอง เปนการฝกความสามัคค ีระเบียบวนิยั ความรับผดิชอบ

ในการทํางาน มีจริยธรรมคุณธรรมดานความมีนํ้าใจ กอใหเกิดสัมพันธท่ีดีระหวางสมาชิกในกลุม ซ่ึง

สิ่งเหลาน้ีเปนสิ่งท่ีสําคัญท่ีนักเรียนจะนําไปใชในการดําเนินชีวิต และสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคม

ไดอยางมีความสุข 

   จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปประโยชนของการจัดการเรียนแบบรวมมือได 5ประการ คอื  

     1. สงเสริมการทํางานเปนกลุม นักเรียนชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

     2. ฝกความสามัคคีและความรับผิดชอบ 

     3. ชวยพัฒนาความคิดและความเช่ือม่ันของผูเรียน 

     4. ชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

     5. ปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรมดานความมีนํ้าใจ และเอื้อเฟอเผื่อแผแกกันรับฟง

ความคิดเห็นของผูอื่น  

  3.4 ขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  STAD 

   การเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิค  STAD  เปนรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ

รวมมือกันซ่ึง  Robert Slavin และคณะไดพัฒนาข้ึนเ ปนรูปแบบท่ีงายท่ีสุดและใชกันแพรหลายท่ีสุด

เหมาะสําหรับครูผูสอนท่ีเลือกใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือกันเรียนรูซ่ึงกิจกรรมการเรียน

แบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD มีลําดับข้ันตอนดังน้ี (Slavin. 1990: 54 – 62) 

     1. ข้ันนําเสนอบทเรียน  (Class Presentations) ครูเปนผูสอนความรู ใหกับ

นักเรียนท้ังช้ันกอนโดยใชสื่อวัสดุอุปกรณตางๆประกอบในการสอนเพื่อใหนักเรียนมีความสนใจและ

ตั้งใจเรียน 

     2. ข้ันทํางานรวมกนัเ ปนกลุม  (Teams) แตละกลุมประกอบดวยสมาชิก

ประมาณ  5 คนมีระดบัความสามารถสงูปานกลา งและต่ําคละกันหนาท่ีสําคัญของกลุมคือการ

ปรึกษาหารืออภิปรายแลกเปลีย่นความคดิเหน็กนัชวยกนัศกึษาหาความรูแกปญหารวมกนันับเ ปน

หัวใจของการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิค  STAD เนนใหสมาชิกรับผิดชอบการเรียนของตนใหดี

ท่ีสุดเพื่อความสําเร็จของกลุมนอกจากน้ีการทํางานเ ปนกลุมทําใหนักเรียนมีความผูกพันซ่ึงกันและ

กันมีการยกยองใหความเคารพและยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกันและกันตลอดจนกอใหเกิด

ความสัมพันธท่ีดีตอเพื่อนๆทีมอื่น 

     3. ข้ันการทดสอบยอย  (Quizzes) เม่ือจบบทเรียนแตละบทครูใหนักเรียนทํา

แบบทดสอบสั้นๆโดยใหนักเรียนทําเ ปนรายบุคคลการทดสอบยอยน้ีชวยในการพจิารณาวานักเรียน

มีการปรับปรุงตนเองใหดีข้ึนกวาท่ีผานมาหรือไม 

     4. ข้ันปรับปรุงคะแนน  (Improvement Scores) ครูตรวจผลการสอบของ

นักเรียนพจิารณาผลเ ปนคะแนนรายบุคคลและคะแนนเฉลี่ยของกลุมข้ันน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อให
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นักเรียนแตละคนประสบผลสําเร็จโดยการปรับปรุงการเรียนของตนใหดีข้ึนท้ังน้ีเพื่อทําใหคะแนนใน

กลุมของตนเองสูงข้ึนดวย 

     5. ข้ันสรางความประทับใจ  (Team Recognition) ครูใหรางวัลโดยการกลาวคํา

ชมเชยหรือใหคะแนนพิเศษหรือมอบใบประกาศนียบัตรยกยองชมเชยสําหรับทีมท่ีทําคะแนนเ ฉลี่ย

ไดสูงข้ึนกวาคร้ังกอนวิธีน้ีเปนการเสริมแรงใหนักเรียน 

   การเสริมแรงเปนสิง่สาํคญัในการกระตุนใหนกัเรียนเกดิความประทับใจและสนใจ

เรียนย่ิงข้ึน การเสริมแรงตามหลกัการของสกนิเนอร  (Skinner) มีท้ังการเสริมแรงทางบวก  (Positive 

Reinforcement) และการเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement) การเสริมแรงทางบวกเชน 

การใหรางวลัการกลาวคาํชมเชยหรือการใหคะแนนพเิศษเ ปนตนสวนการเสริมแรงทางลบเชน การ

ลงโทษการตดัคะแนนการกลาวคาํตาํหนิ  (อารีพนัธมณี. 2534: 114 – 115) ในการเรียนการสอนครู

ใชการเสริมแรงท้ังสองทางโดยพิจารณาใหเ หมาะสมกบัสถานการณทัง้น้ีจากการทดสอบของเฮอร

ลอค (กมลรัตนหลาสุวงษ . 2528: 230 ;อางอิงจาก Hurlock. 1966) พบวาเดก็โตชอบการชมเชย

มากกวาการตําหนิสวนเด็กท่ีเรียนเกงเม่ือไดรับคําตําหนิจะพยายามกระทําสิ่งตางๆใหดีข้ึนกวาการ

ไดรับคําชม 

   ชาตรี เกดิธรรม (2545: 15-18) กลาววาการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบ  STAD มี

ข้ันตอนดังน้ี 

     1. ครูนําเสนอเน้ือหาครูจะสอนเน้ือหาแกนักเรียนท้ังช้ันโดยรวมกอนอาจใช

อปุกรณการสอนตางๆมาชวยใหการสอนเน้ือหาท่ีสอนจะเปนหนวยการเรียนท่ีจะใหนกัเรียนศกึษา 

     2. จัดกลุมควรประกอบดวย 4-5 คน แบงกลุมตามความสามารถท่ีแตกตางกัน

หนาท่ีของกลุมคือ เตรียมสมาชิกเขาทําการทดสอบแขงขันสมาชิกในกลุมจะอภิปราย ทํา แบบฝกหัด

ถกเถียงปญหากันและทําความเขาใจกับบทเรียน 

     3. ศึกษาความรูสมาชิกในกลุมชวยกันศึกษา ทบทวนเน้ือหาหรือหัวขอท่ี

ครูผูสอนกําหนดใหโดยชวยกันสรุปเน้ือหาท้ังหมด 

     4. ทดสอบ 

      4.1 ครูทําการทดสอบโดยแจกแบบทดสอบหรือแบบฝกหัดใหนักเรียนทํา

พรอมอธิบายข้ันตอนการทําในลักษณะกลุมรวมมือโดย 

        สมาชิกคนท่ี 1 อานคําถามหรือโจทยท่ีกําหนดใหแกสมาชิกในกลุมฟง 

        สมาชิกคนท่ี 2 วิเคราะหหาคําตอบท่ีถูกตองเหมาะสม 

        สมาชิกคนท่ี 3 เขียนคาํตอบ 

        สมาชิกคนท่ี 4 ตรวจคําตอบ 

      4.2 ใหสมาชิกในกลุมหมุนเวียนกันทําหนาท่ีตางๆในแตละขอจนกวาจะ

ครบขอคําถามท่ีกําหนดไวพรอมท้ังชวยกันสรุปอีกคร้ังเพื่อทําความเขาใจรวมกันในกลุม 

      4.3 ผูเรียนท่ีอยูกลุมเดียวกันทุกกลุมแยกทําแบบทดสอบเปนรายบุคคลเพื่อ

ทดสอบความเขาใจในเน้ือหาบทเรียน 
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     5. ประเมินผลโดยตรวจสอบความถูกตองของแบบทดสอบ พรอมท้ังนําคะแนน

ของแตละคนมารวมกนัเปนคะแนนของกลุมแยกทําแบบทดสอบเปนรายบุคคล 

     6. ใหรางวัลกลุมท่ีไดคะแนนเฉลี่ยมากกวาเกณฑท่ีวางไวจะไดรับคําชมเชย

กลุมท่ีไดคะแนนสูงสุดจะไดรับรางวัล 

   สคุนธ  สนิธพานนท และคณะ (2545: 36) ไดเสนอ ข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบ

รวมมือเทคนิค STAD มีข้ันตอนดังน้ี 

     1. ข้ันเสนอประเดน็ความรูใหมหรือเน้ือหาใหม ดวยการใชสือ่การสอนประเภท

ตาง ๆ หรืออาจจะใหผูเรียนศึกษาเน้ือหาแลวผูสอนตั้งประเด็นคําถามใหผูเรียนอภิปราย 

     2. จัดผูเรียนออกเปนกลุม จํานวนสมาชิก 4-5 คน คละความสามารถ เกง ปาน

กลาง และออน มีท้ังเพศหญิง -ชาย คละกันไป จากน้ันสมาชิกในกลุมรวมกันศึกษาเน้ือหาท่ีผูสอน

นําเสนอจนมีความเขาใจ ผูสอนจะตองช้ีแจงใหผูเรียนทราบวาความสําเร็จของกลุมน้ันจะตองอาศัย

ผลจากการรวมมื อกัน ชวยเหลือกัน ผูท่ีเกงกวาจะตองชวยแนะนําผูท่ีออนกวาหรือเรียนไดชากวา 

ซ่ึงในช้ันน้ีผูสอนควรมีใบความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาแลวเขาใจงายตลอดจนมีใบงานหรือ

แบบฝกหัดท่ีมีคําถามซ่ึงสามารถสรางความกระจางชัดใหผูเรียนมากข้ึน 

     3. ใหผูเรียนทุกคนในแตละกลุมทําแบบทดสอบเปนรายบุคคล 

     4. ตรวจคาํตอบจากแบบทดสอบ นําคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุมมา

รวมกนัเปนคะแนนกลุม 

     5. ประกาศชมเชยกลุมท่ีมีคะแนนเฉลี่ยสูงสุด และรองลงมาเรียงตามลําดับ ซ่ึง

อาจจะติดประกาศคะแนนไวท่ีปายนิเทศของหองเรียน (อาจจะมีการสมัภา ษณการทํากจิกรรม

รวมกันของกลุมประสบความสําเร็จ เพื่อเปนตัวอยางการทํางาน) 

   วิมลรัตน สนุทรโรจน (2549: 51-67) กลาวถงึบทบาทของครูในการจัดกจิกรรมการ

เรียนรูดวยกลุมรวมมือแบบ STAD ไวดังน้ี 

     1. กําหนดขนาดของกลุม  (โดยปกตปิระมาณ 2 – 6 คนตอกลุม) และลักษณะ

ของกลุมควรเปนกลุมท่ีคละความสามารถ (มีท้ังผูท่ีเรียนเกงเรียนปานกลางและเรียนออน) 

     2. ดูแลการจัดลักษณะการน่ังของสมาชิกกลุมใหทํางานรวมกันไดสะดวกและ

งายตอการสังเกตและติดตามความกาวหนาของกลุม 

     3. ช้ีแจงกรอบกิจกรรมใหนักเรียนแตละคนเขาใจวิธีการและกฎเกณฑการทํางาน 

     4. สรางบรรยากาศท่ีเสริมสรางการแลกเปลีย่นความคดิเหน็และกาํหนดหนาท่ี

รับผิดชอบของสมาชิกกลุม 

     5. เปนท่ีปรึกษาของทุกกลุมและคอยติดตามความกาวหนาในการเรียนรูของ

กลุมและสมาชิก 

     6. ยกยองเม่ือนักเรียนทํางานรวมกันเปนกลุมใหรางวัลคําชมเชยในลักษณะกลุม 

     7. กาํหนดวาผูเรียนควรทํางานรวมกนัแบบกลุมนานเพยีงใด 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปข้ันตอนการจัดการสอนแบบรวมมือได 5 ข้ันตอน คือ 
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     1. ข้ันการเตรียม ครูแนะนําทักษะในการเรียนรูรวมกัน แบงกลุมยอย แจงเร่ือง

กตกิาของกจิกรรมกลุม บทบาทของสมาชิก 

     2. ข้ันการจัดการเรียนรู การนําเขาสูบทเรียนการแนะนําเน้ือหาสาระการเรียนรู 

และแหลงขอมูลการเรียนรูการอธบิายหรือสาธติข้ันตอนในการทํางาน 

     3. ข้ันกิจกรรมกลุม นักเรียนทํากิจกรรมรวมกันในกลุม ตามท่ีไดรับมอบหมาย 

     4. ข้ันตรวจสอบ เปนการตรวจสอบวาผูเรียนไดปฏิบัติหนาท่ีครบถวนและ

สมบูรณเพยีงใดเนนการตรวจสอบผลงานกลุมและรายบุคคล 

     5. ข้ันสรุปผลและประเมินผล ครูและนักเรียนชวยกนัสรุปผล และประเมินผล

ของกลุมพรอมท้ังหาขอปรับปรุงแกไข เปนการใหเวลาสําหรับผูเรียนซักถามปญหาถามีสิ่งท่ีผูเรียน

ยังไมเขาใจผูสอนจะเปนผูอธิบายเพิ่มเติมใหเขาใจย่ิงข้ึน 

  3.5 งานวิจัยที่เก่ียวกับการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  STAD 

   3.5.1 งานวิจยัตางประเทศ 

      วอหน (Vaughan. 2002: 835-A) ไดศกึษาผลการเรียนในวชิาคณติศาสตร

เกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทัศนคติตอวิชาคณิตศาสตรกับนักเรียนเกรด  5 ท่ีจัดการเรียน

แบบรวมมือเทคนิค  STAD ซ่ึงมีความแตกตางกันทางวัฒนธรรมและสีผิวท่ีเกาะเบอรมิวดาของ

อเมริกาผลการศกึษาพบวานักเรียนมีผลสมัฤทธิท์างการเรียนและทัศนคตติอวชิาคณติศาสตรสงู กวา

กอนเรียน 

      อารมสตรอง (Amstrong. 2003: 884 – B) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการ

เรียนรูแบบรวมมือในการจัดกลุมนักเรียนโดยยึดเกณฑผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนทีม  (STAD) ได

ทําการศกึษาคนควากบันักเรียนจํานวน  47 คนท่ีเรียนอยูในเกรด  12 ท่ีไดรับการสอบแบบดั้งเดิม

โดยใชตาํราเรียนการอธบิายการบรรยายเอกสารประกอบการเรียนกบัการสอบแบบกลุมรวมมือจัด

กลุมโดยใชผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผลการศึกษาพบวานักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีสอน  2 วิธีดังกลาว มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีและสะดวกตอการเรียนรูสังคมศึกษาไมแตกตางกันและตามขอมูลเชิง

คณุภาพจากการสอบถามของครูและนักเรียนพบวาการเรียนแบบรวมมือชวยใหนกัเรียนเรียนรูทาํให

นักเรียนมีความสนุกสนานกบัการเรียนมากจึงควรนําไปใชในการสอนใหเหมาะสมในการจัดตาราง

เรียนแบบล็อกเวลา 

      ทาริมและอัคเดนิซ (Tarim; &Akdeniz.  2008: 77) ไดทําการวิจัย

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติในวิชาคณิตศาสตรหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบ

รวมมือโดยใชเทคนิค TAI เทคนิค STAD และการสอนปกติ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนเกรด 4 

จํานวน 7 หองเรียน ท่ีไดมาจากการสุม โดยเทคนิค TAI และเทคนิค STAD ใชนักเรียนทดลอง

เทคนิคละ 2 หองเรียน ท่ีเหลือ 3 หองเปนกลุมควบคุม วิเคราะหขอมูลโดยใชความแปรปรวนรวม

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอนท้ัง 3 วิธี ผลการวิจัยพบวาหลังการสอนโดยใช

เทคนิค TAI และเทคนิค STAD ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเพิ่มข้ึน โดยเทคนิค TAI 
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มีคาเพิ่มข้ึน 1.003 และเทคนิค STAD มีคาเพิ่มข้ึน 0.40 ซ่ึงเม่ือจับคูเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตรท้ัง 3 รูปแบบพบวา เทคนิค TAI มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยน

คณิตศาสตรสูงกวา เทคนิค STAD และ STAD สูงกวากลุมควบคุม คะแนนเจตคติทางคณิตศาสตร

ของวิธีการสอนท้ัง 3 ไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 

   3.5.2 งานวิจยัในประเทศ 

      พรชัย จันทไทย  (2545: 99-103) ไดศกึษาการเปรียบเทียบการสอน

คณิตศาสตร เร่ืองการแยกตัวประกอบของพหุนามสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  3 ท่ีเรียนโดย

การแบงกลุมตามสังกัดสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน (STAD) และกิจกรรมตามคูมือครูของสสวท . ซ่ึงเปน

การวิจัยเชิงทดลองกลุมตัวอยางคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  3 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศกึษา 2544 

โรงเรียนบานโจดนาตาล อาํเภอคาํมวง จังหวัดกาฬสินธุ จํานวน 40 คน เคร่ืองมือท่ีใชในการรวบรวม

ขอมูลคือแผนการสอนคณิตศาสตรแบบทดสอบยอยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตรแบบวัดเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ีเรียนโดยการแบงกลุมตาม

สังกัดสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน (STAD) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ี

เรียนโดยใชกิจกรรมตามคูมือครูของสสวท . อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 นักเรียนท่ีเรียน

โดยการแบงกลุมตามสังกัดสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน  (STAD) มีคะแนนความคงทนในการเรี ยนรูจาก

การสอบหลงัการทดลอง  14 วนัไมแตกตางจากคะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลงัการทดลอง

นักเรียนท่ีเรียนโดยการแบงกลุมตามสังกัดสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน  (STAD) มีความคงทนในการ

เรียนรูสูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมตามคูมือครูของสสวท . อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 

.05 นักเรียนท่ีเรียนโดยการแบงกลุมตามสังกัดสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน  (STAD) มีเจตคติตอวิชา

คณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมตามคูมือครูของสสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 

       ชานนท  ศรีผองงาม  (2549: 77)ไดศกึษาการพฒันาชุดการเรียนแบบ

แบงกลุมผลสัมฤทธิ(์Student Teams Achievement Division : STAD) เพื่อสงเสริมทักษะการสื่อสาร

ทางคณติศาสตรเร่ืองจํานวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผลการศกึษา พบวา 1) ชุดการเรียน

แบบแบงกลุมสัมฤทธิ์เร่ืองจํานวนจริงของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4มีประสทิธภิาพตามเกณฑ

80/80 โดยมีประสิทธิภาพ 86.04/82.162) นักเรียนท่ีไดรับการเรียนดวยชุดการเรียนแบบแบงกลุม

สัมฤทธิ์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01และ 3) ความกาวหนา

ของทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนแบบแบงกลุมสัมฤทธิ์

เฉลี่ยสูงกวาเกณฑรอยละ70 โดยมีคาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ81.02 

       อนันต บุตรศรีเมือง (2550: 87) ไดศกึษาการพฒันากจิกรรมการเรียนรู

แบบกลุมรวมมือเทคนิค  STAD กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตรชัน้ประถมศกึษาปที่  6 เร่ืองตัว

ประกอบของจํานวนนับผลการวจัิยพบวาแผนการจัดการเรียนรูมปีระสทิธภิาพดานกระบวนการ (E1) 

สูงกวาเกณฑ 75/75 ท่ีตั้งไวอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .01 และดานผลลัพธ  (E2) สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว
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อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยแผนการเรียนรูแบบกลุม

รวมมือเทคนิค STAD มีคาเทากับ 0.6733 หรือคิดเปนรอยละ  67.33 คะแนนทดสอบหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 และมีความพงึพอใจตอกจิกรรมการเรียนรูแบบ

กลุมรวมมือเทคนิค STAD  เฉลี่ยเทากับ 4.52 ซ่ึงแสดงวานักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 

       จิรากร  สาํเร็จ  (2551: 72)ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูวิชา คณิตศาสตร

แบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) โดยเนนเทคนิค KWDL  ท่ีมตีอความสามารถในการสือ่สารทาง

คณิตศาสตร  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6  ท่ีมรีะดบัความสามารถทางการเรียนแตกตางกนั  

ผลการศกึษา  พบวา  ความสามารถในการสือ่สารทางคณติศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและกลุม

ควบคุมมีคาเฉลี่ยเทากับ  18.02 และ 15.68 ตามลาํดบัและคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของความสามารถ

ในการสื่อสารทางคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมมีคาเทากับ  3.95 และ 4.43 

ตามลาํดบั  และความสามารถในการสือ่สารทางคณติศาสตรของนักเรียนท่ีไดรบัการจัดการเรียนรู

แบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  (STAD) โดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 สวนคะแนนความสามารถในการสือ่สาร

ทางคณติศาสตรของนักเรียนท่ีมรีะดบัความสามารถทางการเรียนคณติศาสตรสงูปานกลางและต่าํ

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

       ณัฏฐนันทน  สีหะวงษ (2551: 66) ไดศกึษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู

เร่ืองรูปเรขาคณิตและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6  ระหวางการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD กบัการสอนปกต ิพบวา นักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนเร่ืองรูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก โดยการ

เรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD มีผลการเรียนรูสูงกวาการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05  และการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD มีความพึงพอใจเฉลี่ย 4.17  และการสอนปกติ

มีความพึงพอใจเฉลี่ย 3.87 

       จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิค  STAD ขางตนสรุปไดวาเปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ีใหนกัเรียนไดเรียนรูและทํากจิกรรม

รวมกันเปนกลุมแตละกลุมประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความสามา รถแตกตางกัน  เวลาเรียนนักเรียน

รวมมือกันศึกษาหาความรู สวนเวลาทดสอบนักเรียนจะตางคนตางทํา ชวยเหลือกันไมได ผลการ

ทดสอบจะพจิารณาเปน 2 ระดับ คือ คะแนนรายบุคคล และเปนคะแนนเฉลี่ยของกลุม นักเรียนท่ี

เรียนเกงพยายามชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนออนเพื่อใหคะแนนเ ฉลี่ยของกลุมดีข้ึน จึงทําให

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนดวย 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร 

  4.1 ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร 

   มีนักการศึกษาไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังน้ี 
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   วิลสัน (Wilson. 1971: 643 - 685) ไดจําแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงคดานสติปญญา  

(Cognitive Domain) ในระดับมัธยมศึกษาออกเปน 4 ระดับดังน้ี 

     1. ความจําดานการคดิคาํนวณ  (Computation) พฤติกรรมในระดับน้ีถือวาเปน

พฤติกรรมท่ีอยูในระดับต่ําสุดแบงออกเปน 3 ข้ันตอนดังน้ี 

      1.1 ความรูเกี่ยวกับขอเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts)  

เปนความสามารถท่ีจะระลกึถงึขอเท็จจริงตางๆท่ีนกัเรียนเคยไดรบัจากการเรียนการสอนมาแลว 

คําถามท่ีวัดความสามารถในระดับน้ีจะเกี่ยวกับขอเท็จจริงตลอดจนความรูพื้นฐานซ่ึงนักเรียนไ ดสั่ง

สมมาเปนระยะเวลานาแลวดวย 

      1.2 ความรูเกี่ยวกับศัพทและนิยาม (Knowledge of Terminology)  

เปนความสามารถในการระลกึหรือจําศพัทและนิยามตางๆไดคาํถามอาจจะถามโดยตรงหรือโดยออมก็

ไดแตไมตองอาศัยการคิดคํานวณ 

      1.3 ความสามารถในการใชกระบวนการคดิคาํ นวณ (Ability to Carry Out 

Algorithms) เปนความสามารถในการใชขอเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการท่ีไดเรียนมาแลวมา

คิดคํานวณตามลําดับข้ันตอนท่ีเคยเรียนรูมาแลวขอสอบท่ีวัดความสามารถดานน้ีตองเปนโจทย

งายๆคลายคลึงกับตัวอยางนักเรียนตองไมพบกับความยุงยากในการตดัสนิใจเลอืกใชกระบวนการ 

     2. ความเขาใจ  (Comprehension) เปนพฤติกรรมท่ีใกลเคียงกับพฤติกรรม

ระดับความรูความจําเกี่ยวกับการคิดคํานวณแตซับซอนกวาแบงออกเปน 6 ข้ันตอนดังน้ี 

      2.1 ความเขาใจเกี่ยวกับมโนมติ (Knowledge of Concepts) เปนความสามารถ

ท่ีซับซอนกวาความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริงเพราะมโนมติเปนนามธรรมซ่ึงประมวลจาก

ขอเท็จจริงตางๆตองอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอยางของมโนมติน้ัน โดยใชคําพูด

ของตนหรือเลือกความหมายท่ีกําหนดใหซ่ึงเขียนในรูปใหมหรือยกตัวอยางใหมท่ีแตกตา งไปจากท่ี

เคยเรียนในช้ันเรียนมิฉะน้ันจะเปนการวดัความจํา 

      2.2 ความเขาใจเกีย่วกบัหลกัการกฎทางคณติศาสตรและการสรุปอางองิ

เปนกรณีท่ัวไป (Knowledge of Principle, Rules and Generalization) เปนความสามารถในการนําเอา

หลักการกฎและความเขาใจเกี่ยวกับมโนมติไปสัมพั นธกับโจทยปญหาจนไดแนวทางในการ

แกปญหาถาคําถามน้ันเปนคําถามเกี่ยวกับหลักการและกฎท่ีนักเรียนเพิ่งเคยพบเปนคร้ังแรกอาจ

จัดเปนพฤติกรรมในระดับการวิเคราะหก็ได 

      2.3 ความเขาใจในโครงสรางทางคณติศาสตร (Knowledge of Mathematical 

Structure) คําถามท่ีวัดพฤติกรรมระดับน้ีเปนคําถามท่ีวัดเกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบจํานวนและ

โครงสรางทางพีชคณิต 

      2.4 ความสามารถในการเปลีย่นรูปแบบปญหาจากแบบหน่ึงไปเปนอกี แบบ

หน่ึง (Ability to Transform Problem Elements from One Mode to Another) เปนความสามารถ

ในการแปลขอความท่ีกําหนดใหเปนขอความใหมหรือภาษาใหมเชนแปลจากภาษาพูดใหเปนสมการซ่ึง
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มีความหมายเดิมโดยไมรวมถึงกระบวนการแกปญหา  (Algorithms) หลังจากแปลแลวอาจกลาวได

วาเปนพฤติกรรมท่ีงายท่ีสุดของพฤติกรรมระดับความเขาใจ 

      2.5 ความสามารถในการคดิตามแนวของเหตผุล  (Ability to Follow A line 

of Reasoning) เปนความสามารถในการอานและเขาใจขอความทางคณติศาสตรซึง่แตกตางไปจาก

ความสามารถในการอานท่ัวๆไป 

      2.6 ความสามารถในการอานและตคีวามโจทยปญหาทางคณติศาสตร  

(Ability to Read and Interpret a Problems) ขอความท่ีวัดความสามารถในข้ันน้ีอาจดดัแปลงมา

จากขอสอบท่ีวัดความสามารถในข้ันอื่นๆโดยใหนักเรียนอานและตีความโจทยปญหาซ่ึงอาจจะอยูใน

รูปของขอความตัวเลขขอมูลทางดานสถิติหรือกราฟ 

     3. การนําไปใช  (Application) เปนความสามารถในการตดัสนิใจแกปญหาท่ี

นักเรียนคุนเคยเพราะคลายกับปญหาท่ีนักเรียนประสบอยูในระหวางเรียนหรือแบบฝกหัดท่ีนักเรียน

ตองเลือกกระบวนการแกปญหาและดําเนินการแกปญหาไดโดยไมยากพฤติกรรมในระดับน้ีแบง

ออกเปน 4 ข้ันตอนดังน้ี 

      3.1 ความสามารถในการแกปญหาท่ีคลายกบัปญหาท่ีประสบอยูในระหวาง

เรียน (Ability to Solve Routine Problems) นักเรียนตองอาศยัความสามารถในระดบัความเขาใจ

และเลือกกระบวนการแกปญหาจนไดคําตอบออกมา 

      3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons)เปน

ความสามารถในการคนหาความสมัพนัธระหวางขอมูล 2 ชุดเพื่อสรุปการตัดสินใจซ่ึงในการแกปญหา

ข้ันน้ีอาจตองใชวิธีการคิดคํานวณและจําเปนตองอาศัยความรูท่ีเกี่ยวของรวมท้ังความสามารถในการ

คิดอยางมีเหตุผล 

      3.3 ความสามารถในการวเิคราะหขอมูล  (Ability to Analyze Data) เปน

ความสามารถในการตัดสินใจอยางตอเน่ืองในการหาคําตอบจากขอมูลท่ีกําหนดใหซ่ึงอาจตองอาศัย

การแยกขอมูลท่ีเกี่ยวของออกจากขอมูลท่ีไมเกี่ยวของพิจารณาวาอะไรคือขอมูลท่ีตองการเพิ่มเติมมี

ปญหาอื่นใดบางท่ีอาจเปนตัวอยางในการหาคําตอบของปญหาท่ีกําลังประสบอยู หรือตองการแยก

โจทยปญหาออกพิจารราเปนสวนๆมีการตัดสินใจหลายคร้ังอยางตอเน่ืองตั้งแตตนจนไดคําตอบหรือ

ผลลัพธท่ีตองการ 

      3.4 ความสามารถในการมองเหน็แบบลกัษณะโครงสรางท่ีเหมือนกนัและ

การสมมาตร (Ability to Recognize Pattern Isomorphic and Symmetries) เปนความสามารถท่ี

ตองอาศัยพฤติกรรมอยางตอเน่ืองตั้งแตการระลึกถึงขอมูลท่ีกําหนดใหการเปลี่ยนรูปปญหาการจัด

กระทํากับขอมูลและการระลึกถึงความสัมพันธนักเรียนตองสํารวจหาสิ่งท่ีคุนเคยกันจากขอมูลหรือสิ่ง

ท่ีกําหนดจากโจทยปญหาท่ีพบ 

     4. การวเิคราะห  (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาท่ีนกัเรียนไม

เคยเห็นหรือไมเคยทําแบบฝกหัดมากอนซ่ึงสวนใหญเปนโจทยพลิกแพลงแตก็อยูในขอบเขตของ

เน้ือหาวิชาท่ีเรียนการแกโจทยปญหาดังกลาวตองอาศัยความรูท่ีไดเรียนมารวมกับความคิดสรางสรรค
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ผสมผสานกันเพื่อแกปญหาพฤติกรรมในระดับน้ีถือวาเปนพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอน

คณิตศาสตรซ่ึงตองใชสมรรถภาพสมองระดับสูงแบงออกเปน 5 ข้ันตอนดังน้ี 

      4.1 ความสามารถในการแกโจทยปญหาท่ีไมเคยประสบมากอน  (Ability to 

Solve Nonroutine Problems) คําถามในข้ันน้ีเปนคําถามท่ีซับซอนไมมีใน แบบฝกหัดหรือตัวอยาง

นักเรียนตองอาศัยความคิดสรางสรรคผสมผสานกับความเขาใจมโนมตินิยามตลอดจนทฤษฎีตางๆท่ี

เรียนมาแลวเปนอยางดี 

      4.2 ความสามารถในการคนหาความสมัพนัธ (Ability to Discover 

Relationships) เปนความสามารถในการจัดสวนตางๆท่ีโจทยกําหนดใหใหมแลวสรางความสัมพันธข้ึน

ใหมเพื่อใชในการแกปญหาแทนการจําความสัมพันธเดิมท่ีเคยพบมาแลวมาใชกับขอมูลใหมเทาน้ัน 

      4.3 ความสามารถในการสรางขอพสิจูน  (Ability to Construct Proofs) เปน

ความสามารถในการ สรางภาษาเพื่อยืนยันขอความทางคณิตศาสตรอยางสมเหตุสมผลโดยอาศัย

นิยามสัจพจนและทฤษฎีตางๆท่ีเรียนมาแลวพิสูจนโจทยปญหาท่ีไมเคยพบมากอน 

      4.4 ความสามารถในการวพิากษวจิารณขอพสิจูน  (Ability to Criticize 

Proofs) เปนความสามารถท่ีควบคูกบัความสามารถในการสรางขอพสิจูนอาจเปนพฤตกิรรมท่ีมี

ความซับซอนนอยกวาพฤตกิรรมในการสรางขอพสิจูนพฤตกิรรมในข้ันน้ีตองการใหนกัเรียนสามารถ

ตรวจสอบขอพิสูจนวาถูกตองหรือไมมีตอนใดผิดบาง 

      4.5 ความสามารถในการสรางสตูรและทดสอบค วามถูกตอง  (Ability to 

Formulate and Validate Generalizations) นักเรียนตองสามารถสรางสูตรข้ึนมาใหมโดยใหสัมพันธ

กับเร่ืองเดิมและตองสมเหตุสมผลดวยคือการจะถามใหหาและพิสูจนประโยคทางคณิตศาสตรหรือ

อาจถามใหนกัเรียนสรางกระบวนการคดิคาํนวณใหมพรอมท้ังแสดงการใชกระบวนการน้ัน 

   กูด (Good.1973: 6 – 7) กลาววาผลสมัฤทธิท์างการเรียนหมายถงึการเขาถงึความรู  

(Knowledge attained) หรือการพฒันาทักษะทางการเรียนโดยปกตพิจิารณาจากคะแนนสอบท่ี

กําหนดคะแนนท่ีไดจากงานท่ีครูมอบหมายใหหรือท้ังสองอยาง 

   กระทรวงศกึษาธกิาร  (2545: 11)กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนความสาํเร็จ

หรือความสามารถในการกระทําใด ๆ ท่ีจะตองอาศัยทักษะหรือมิฉะน้ันก็ตองอาศัยความรอบรูในวิชา

ใดวิชาหน่ึงโดยเฉพาะ 

   อญัชนา โพธิพลากร (2545: 93) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

หมายถงึความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนจากการเรียนวชิาคณติศาสตรซึง่ประเมินไดจากการ

ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรซ่ึงแบบทดสอบน้ันสอดคลองกับ

พฤตกิรรมดานความรูความคดิ(Cognitive Domain) 

   เจษฎสุดา หนูทอง (2546: 24) กลาววา ผลสมัฤทธิท์างการเรียน หมายถงึความรู

หรือทักษะท่ีไดรับจากการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมาเปนลําดับข้ันในวิชาตางๆ ท่ีเรียนมาแลว 

   นัยนาบุญสมร (2550: 26) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงความรูหรือ

ทักษะท่ีพฒันามาจากการเรียนสามารถวดัไดโดยใชทดสอบหรือคะแนนท่ีครูให 
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   เรณวุฒัน  พงษอุทธา  (2550: 36)กลาววา ผลสมัฤทธิท์างการเรียนหมายถงึ

ความสาํเร็จในดานความรูทกัษะและสมรรถภาพดานตางๆของสมองหรือประสบการณทีไ่ดจากการ

เรียนรูอนัเปนผลมาจากการเรียนการสอนการฝกฝนหรือประสบการณตางๆของแตละบุคคลสามารถ

วัดไดดวยการทดสอบดวยวิธีตางๆ 

   มณีรัตน  สิงหเดช  (2550: 49)กลาววา  ผลสมัฤทธิท์างการเรียนหมายถงึ  

ความสามารถในการเขาถงึความรู (Knowledge Attained) การพฒันาทักษะในการเรียนโดยอาศยั

ความพยายามจํานวนหน่ึง และแสดงออกในรูปความสาํเร็จ ซ่ึงสามารถสังเกตและวัดไดโดยอาศัย

เคร่ืองมือทางจิตวิทยา หรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ัวไป 

   อารี แสงขํา (2550: 22) กลาววา ผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณติศาสตรหมายถงึ

ระดบัความสามารถหรือความสาํเร็จในดานตางๆเชนความรูทกัษะในการแกปญหาความสามารถใน

การนําไปใชและการวเิคราะหเปนตนรวมถงึประสทิธภิาพท่ีไดจากการเรียนการสอนการฝกฝนหรือ

ประสบการณตางๆ ซ่ึงสามารถวดัไดจากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   นันทวนั คําสียา (2551: 46) กลาววา ผลสมัฤทธิท์างการเรียน หมายถงึความสาํเร็จ

ของผูเรียนในดานความรูทกัษะและสมรรถภาพสมองดานตางๆของผูเรียนตอการเรียนรู 

   นิตยา ฉิมวงศ (2551: 33) กลาววาผลสมัฤทธิท์างการเรียนหมายถงึความสามารถใน

การเรียนรูของบุคคลอนัเปนผลเน่ืองมาจากการฝกฝนและการไดรบัการพฒันาทักษะทางการเรียนรู 

   จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร หมายถึง 

ความสามารถของผูเรียน ท้ังความรูและทักษะ ตลอดจนความสามารถในการเรียนรูวชิาคณติศาสตร

ท่ีไดรับหลงัจากการเรียน ซ่ึงประเมินผลความรูความสามารถตลอดจนทักษะดานตาง ๆ ไดจาก

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสรางข้ึนตามแนวคิดของ วิลสัน (Wilson. 1971: 643 - 

685) ซ่ึงมี 4 ระดับ ดังน้ี 

     1. ความรูความจําเกี่ยวกับการคิดคํานวณ (Computation) เปนการวัดเกี่ ยวกบั

ขอเท็จจริงความรูความจําเกี่ยวกับศัพทและนิยาม ความรูความจําเกี่ยวกับการใชกระบวนการคิด

คาํนวณ 

     2. ความเขาใจ (Comprehension) เกี่ยวกับมโนมติ หลักการ กฎ การสรุป

อางอิงเกี่ยวกับหลักการท่ัวไป โครงสรางทางคณิตศาสตร ความสามารถในการแปลงรูปของปญหา

จากแบบหน่ึงไปอกีแบบหน่ึง ความสามารถในการดาํเนินการตามแนวของเหตผุล และความสามารถ

ในการอาน และตคีวามโจทยปญหาทางคณติศาสตร 

     3. การนําไปใช (Application) ประกอบดวยความสามารถในการแกปญหาท่ี

คุนเคย ความสามารถในการเปรียบเทียบ ความสามารถในการวเิคราะหขอมูล ความสามารถในการ

มองเห็นแบบลักษณะโครงสรางท่ีเหมือนกัน และการสมมาตร 

     4. การวเิคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาท่ีไมเคยประสบ

มากอน ความสามารถในการคนพบความสมัพนัธ ความสามารถในการสรางขอพสิจูน ความสามารถ
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ในการวิพากษวิจารณขอพิสูจน ความสามารถในการสรางสูตรและทดสอบความถูกตองของขอสรุป

อางอิงท่ัวไป 

  4.2 องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

   การท่ีผูเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรดีหรือไมน้ันข้ึนอยูกับ

องคประกอบหลายประการดังท่ีมีนักการศึกษากลาวไวดังน้ี 

   เพรสสคอตต (Presscott.1961: 14-16) ไดใชความรูทางชีววิทยาสังคมวิทยาและ

การแพทยศึกษาเกี่ยวกับการเรียนของนักเรียนและสรุปผลการศึ กษาวาองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท้ังในและนอกหองประกอบดวยลักษณะดังน้ี 

     1. องคประกอบทางดานรางกายไดแกอัตราการเจริญเติบโตของรางกาย

สขุภาพทางกายขอบกพรองทางกายและบุคลกิภาพทาทาง 

     2. องคประกอบทางความรักไดแกความสัมพันธของบิดามารดา ความสมัพนัธ

ของบิดามารดากับลูกความสัมพันธระหวางลูกๆดวยกันและความสัมพันธระหวางสมาชิกท้ังหมดใน

ครอบครัว 

     3. องคประกอบทางวฒันธรรมและสงัคมไดแกขนบธรรมเนียมประเพณคีวาม

เปนอยูในครอบครัวสภาพแวดลอมทางบานการอบรมทางบานและฐานะทางบาน 

     4. องคประกอบทางความสัมพันธในเพื่อนวัยเดียวกันไดแกความสัมพันธของ

นักเรียนกับเพื่อนวัยเดียวกันท้ังท่ีบานและท่ีโรงเรียน 

     5. องคประกอบทางการพัฒนาแหงตนไดแกสติปญญาความสนใจเจตคติของ

นักเรียนตอนักเรียน 

     6. องคประกอบทางดานการปรับตนไดแกปญหาการปรับตวัการแสดงออกทาง

อารมณ 

   แครรอล (Carrol.1963: 723-733) ไดเสนอความคิดเห็นเกี่ยวกับองคประกอบตางท่ีมี

อิทธิพลตอระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนโดยครูนักเรียนและหลักสูตรมาเปนองคประกอบ

ท่ีสําคัญโดยเช่ือวาเวลาและคุณภาพของการสอนมีผลโดยตรงตอปริมาณความรูท่ีนักเรียนไดรับ 

   บลมู (Bloom.1976: 139) กลาวถึงสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวามีอยู  

3 ตัวแปรคือ 

     1. พฤตกิรรมดานปญญา  (Cognitive Entry Behavior) เปนพฤตกิรรมดาน

ความรู ความคิดความเขาใจหมายถึงการเรียนรูท่ีจําเปนตองการเรียนเร่ืองน้ันและมีมากอนเรียน

ไดแก ความถนัดและพื้นฐานความรูเดิมของผูเรียนซ่ึงเหมาะสมกับการเรียนรูใหม 

     2. ลกัษณะทางอารมณ  (Affective Entry Characteristic) เปนตัวกําหนดดาน

อารมณหมายถึงแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ความกระตือรือรนท่ีมีตอเน้ือหาท่ีเรียนรวมท้ังทัศนคติของผูเรียน

ท่ีมีตอเน้ือหาวิชาตอโรงเรียนและระบบการเรียนและมโนภาพเกี่ยวกับตนเอง 
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     3. คณุภาพของการสอน  (Quality of Instruction) เปนตวักาํหนดประสทิธภิาพ

ในการเรียนของผูเรียนซ่ึงประกอบดวยการช้ีแนะหมายถงึการบอกจุดมุงหมายของการเรียนการสอน

และงานท่ีจะตองทําใหผูเรียนทราบอยางชัดเจนการใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนการให

การเสริมแรงของครูการใชขอมูลยอนกลับหรือการใหผูเรียนรูผลวาตนเองกระทําไดถูกตองหรือไม

และการแกไขขอบกพรอง 

   อญัชนา โพธิพลากร   (2545 : 95)  กลาววามีองคประกอบหลายประการท่ีทาํให

เกิดผลกระทบตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือดานตัวนักเรียนเชนสติปญญาอารมณความสนใจเจตคติ

ตอการเรียนดานตวัครูเชนคณุภาพของครูการจัดระบบการบริหารของผูบริหารดาน สงัคมเชนสภาพ

เศรษฐกิจและสังคมของครอบครัวของนักเรียนเปนตนแตปจจัยท่ีมีผลโดยตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนกค็อืการสอนของครูนัน่เอง 

   ปริยทิพย  บุญคง (2546: 10) ไดกลาวถึงองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไวดังน้ี 

     1. ดานคุณลักษณะการจัดระบบในโรงเรียนตวัแปรดานน้ีจะประกอบดวยขนาด

ของโรงเรียนอัตราสวนนักเรียนตอครูอัตราสวนนักเรียนตอหองเรียนซ่ึงตัวแปรเหลาน้ีมีความสัมพันธ

ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     2. ดานคุณลักษณะของครูตัวแปรทางดานคุณลักษณะของครูประกอบดวย

ประสบการณอายุวฒุภิา วะของครูการฝกอบรมของครูจํานวนวนัลาของครูจํานวนคาบท่ีสอนในหน่ึง

สัปดาหความเอาใจใสในหนาท่ีทัศนคติเกี่ยวกับนักเรียนซ่ึงตัวแปรเหลาน้ีมีความสัมพันธกับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     3. ดานคุณลักษณะของนักเรียนประกอบดวยตัวแปรท่ีเกี่ยวกับตัวนักเรียนเชน 

เพศอายุสติ ปญญาการเรียนพเิศษการไดรบัความชวยเหลอืเกีย่วกบัการเรียนสมาชิกในครอบครัว

ระดบัการศกึษาของบิดามารดาอาชีพของผูปกครองความพรอมในเร่ืองอปุกรณการเรียนระยะทางไป

เรียนการมีอาหารกลางวนัรับประทานความเอาใจใสตอการเรียนทัศนคตติอการเรียนการสอนฐานะ

ทางครอบครัวการขาดเรียนการเขารวมกิจกรรมท่ีทางโรงเรียนจัดข้ึนตัวแปรเหลาน้ีก็มีความสัมพันธ

กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     4. ดานภูมิหลังทางเศรษฐกิจสังคมและสิ่งแวดลอมของนักเรียนการศึกษา

เกี่ยวกับความสัมพันธระหวางสภาพเศรษฐกิจสังคมกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสวนใหญเปน

การศกึษาในตางประเทศซ่ึงประกอบดวยตัวแปรเชนขนาดครอบครัวภาษาท่ีพูดในบานถิ่นฐานท่ีตั้ง

ของบาน 

   อารี แสงขํา (2550: 24) กลาววา องคประกอบท่ีมีผลตอผลสัมฤทธิ์มีผลท้ังทางตรง

และทางออมตอนักเรียนเชน ความสนใจสติปญญาเจตคติตอการเรียนตัวครูสังคมสิ่งแวดลอม และ

องคประกอบท่ีสําคัญท่ีทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์โดยตรงก็คือกิจกรรมในการเรียนการสอนของครู 

   สมฤดี  ดุกหลิ่ม (2552: 74)ไดสรุปผลองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนวามีหลายประการท่ีทําใหเกิดผลกระทบตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยเฉพาะ
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องคประกอบท่ีเกี่ยวของกับตัวนักเรียน คือ ความพรอมทางดานรางกาย สติปญญา อารมณ ความ

สนใจ เจตคติตอการเรียน รวมถึงองคประกอบทางวัฒนธรรมและสังคมของนักเรียน แตสิ่งท่ีมี

อิทธิพลและทําใหเกิดผลโดยตรงคือการสอนของครูน่ันเอง  

   เจริญขวญั  นําพา (2554: 140) กลาววา องคประกอบท่ีมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร ประกอบดวย องคประกอบดานรางกายและสติปญญาของผูเรียน องคประกอบ

ดานสิง่แวดลอม เชน การจัดการเรียนการสอน อปุกรณสือ่การเรียนการสอนตาง ๆ ความพรอมของ

ครอบครัว ดังน้ันจึงจําเปนอยางย่ิงท่ีครูผูสอน จะตองจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูท่ีดี ซ่ึงจะสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนสูงข้ึน 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได  

3  ประการ คอื 

     1. ดานตวันักเรียนเชน เพศ อายุ สติปญญา อารมณ ความสนใจ เจตคติตอการ

เรียนวชิาน้ัน ๆ พืน้ฐานความรูเดมิการเรียนพเิศษ ความพรอมของอปุกรณการเรียน  ความเอาใจใส

ตอการเรียน  

     2. ดานตวัครูเชน คณุภาพของครู ประสบการณ อายุ วฒุภิาวะของครู ความ

เอาใจใสในหนาท่ี ทัศนคติเกี่ยวกับนักเรียน การจัดระบบการเรียนการสอน การบริหารของผูบริหาร 

     3. ดานสังคม  เชน สภาพเศรษฐกิจและสังคมของครอบครัวของนักเรียน อยูใน

ชุมชนแออดั มลพษิทางเสยีงทําใหขาดสมาธใินการเรียน ระยะทางไปเรียน อตัราสวนนักเรียนตอครู 

อัตราสวนนักเรียนตอหองเรียน 

  4.3 สาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

   สาเหตุท่ีนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรต่ําน้ันอาจเกิดจากสาเหตุ

หลายประการดังท่ีนักการศึกษากลาวไววาดังน้ี 

   สมควร  ปานโม  (2545 : 37 ) กลาววาสาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาการเรียนวิชา

คณติศาสตรและมีผลตอการเรียนของนักเรียนนักศกึษาคอืการจัดการเรียนการสอนเจตคตติอ วชิา

คณิตศาสตรสภาพแวดลอมทางครอบครัวและวุฒิภาวะจากสาเหตุดังกลาวจึงตองเปนหนาท่ีของครูท่ี

จะตองจัดหากลวิธีท่ีเหมาะสมท่ีจะนํามาใชในการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธิผลท่ีดีท่ีสุด 

   อญัชนา  โพธิพลากร  (2545: 96) สาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอการเรียนวิชา

คณติศาสตร และมีผลตอการเรียนของนักเรียนกค็อืการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนและการสราง

เจตคติความรูสึกตอการมีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ ท่ีทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูซ่ึงเปนหนาท่ีของ

ครูโดยตรงท่ีจะจัดหาวธิกีารสอนและเทคนิคการสอนท่ีเหมาะสมนํามาใชในการจัดการเรียนการสอน 

เพื่อใหเกิดประสิทธิผลท่ีดีย่ิงข้ึน 

   ศิรินทิพย  คําพุทธ (2548: 73) กลาววาสาเหตุหน่ึงท่ีทําใหเกิดปญหาตอการเรียน

การสอนคณติศาสตรและสงผลตอการเรียนของนักเรียนคอื กระบวนการจัดการเรียนการสอน การ

สรางเจตคติความรูสึกตอการมีสวนรวมกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ันจึงเปนหนาท่ีของครูผูสอนท่ี
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จะจัดหากลวธิทีีเ่หมาะสมนํามาใชในการเรียนการสอนใหเหมาะสมกบันักเรียนของตนเพือ่ใหเกดิ

ผลสาํเร็จในดานการเรียนการสอนคณติศาสตร 

   ดรุณี  เตชะวงศประเสริฐ (2549: 105) กลาววา สาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอการ

เรียนคณติศาสตรและผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนักเรียน คอื การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

และการสรางใหเกดิเจตคตติอการเรียนวชิาคณติศาสตร ตลอดจนการมีสวนรวมในกจิกรรมตาง ๆ 

ของผูเรียนยอมเปนสาเหตุท่ีสําคัญ ซ่ึงครูผูสอนจะตองหาวิธีการแกไขใหผูเรียนเกิดความสนใจศึกษา

เลาเรียนและพฒันาความสามารถในดานตาง ๆ ตามแตลกัษณะของปญหา ดงัน้ันหนาท่ีของ

ครูผูสอนโดยตรงก็คือ การจัดหาเทคนิคและวิธีการท่ีเหมาะสมมาใชเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

ทําใหนกัเรี ยนมีทักษะในการคิดคํานวณ และเสริมสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

สามารถนําความรูไปใชประโยชนตอตนเองและผูอื่นได ซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงมากข้ึนกวาเดิม 

   สบุนิ  ยมบานกวย (2550: 78) กลาวถึง สาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอผลสั มฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรน้ันมีดวยกันมากมายหลายประการซ่ึงตางก็เปนปญหาท่ีตองรวมกันแกไข 

แตถาเราจะพิจารณาถึงสาเหตุของปญหาหลัก  ๆ คือ ตัวผูเรียน ครูผูสอน ผูปกครองและ

สภาพแวดลอม ดังน้ันสาเหตุปญหาท้ังหมดดังกลาว จึงตองรวมมือขจัดสาเหตุของปญหาอ อกไป

ปรับปรุงและพัฒนาการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนใหดีข้ึนในสวนท่ีเกี่ยวของ 

   อารี แสงขํา (2550: 26) กลาววาสาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ข้ึนอยูกับตัวผูเรียน สภาพแวดลอมทางสังคมครอบครัวเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนของครูท่ีสรางความรูสึกท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร 

   นันทพร ระภักดี (2551: 55) กลาวถึงสาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอการเรียน

คณติศาสตรและมีผลตอผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนักเรียน คอื การจัดการเรียนการสอน การสราง

เจตคติของนักเรียนท่ีมีตอวิชาคณิตศาสตร การมีสวนรวมของนักเรียน สภาพแวดลอมทางครอบครัว

และวฒุภิาวะ ซ่ึงจากสาเหตดุงักลาวครูจึงจําเปนตองจัดหากจิกรรมการเรียนการสอนและเทคนิคการ

สอนท่ีเหมาะสมเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพท่ีดีท่ีสุด 

   สมฤดี  ดุกหลิ่ม (2552: 75) ไดกลาววา สาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาคณติศาสตร ไดแก การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน เจตคตติอวชิาคณติศาสตร 

การสรางแรงจูงใจ ความสนใจ และความรูสึกรับผิดชอบในการเรียนรูตาง ๆ ซ่ึงเปนหนาท่ีขอ งผูสอน

ท่ีจะหาวิธีสอนท่ีเหมาะสมเพื่อใหการเรียนรูในแตละคร้ังของผูเรียนสัมฤทธิ์ผลมากท่ีสุด 

   ดรณ  สุขอนันตกุล (2554: 48) กลาวถึงสาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรมีดังน้ี 

     1. กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

     2. การสรางเจตคติของนักเรียนท่ีมีตอวิชาคณิตศาสตร 

     3. การมีสวนรวมของนักเรียนในการเรียน 

     4. ผูปกครองและสภาพแวดลอม 



67 
 

     5. ความบกพรองท่ีมีอยูในตัวของนักเรียนเอง 

     6. ความรูพืน้ฐานทางคณติศาสตรไมเพยีงพอตอการเรียน ท่ีจะนํามาใชในการ

เรียนรูเน้ือหาใหม 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปสาเหตุท่ีทําใหเกิดปญหาตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได 

4 ประการ คอื 

     1. ข้ึนอยูกับตัวผูเรียน 

     2. สภาพแวดลอมทางสังคมครอบครัว 

     3. เจตคตติอการเรียนวชิาคณติศาสตร 

     4. การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนของครู 

  4.4 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรที่ดี 

   สมนึก  ภัททิยธนี (2546: 67-71) ไดเสนอรายละเอียดดังตอไปน้ี 

     1. ความเท่ียงตรง (Validity) หมายถึง ลักษณะของแบบท ดสอบท้ังฉบับท่ี

สามารถวัดไดตรงจุดมุงหมายท่ีตองการ หรือวัดสิ่งท่ีตองการวัดไดอยางถูกตองแมนยํา ความเท่ียงตรง

จึงเปรียบเสมือนหัวใจของการทดสอบ 

     2. ความเช่ือม่ัน (Reliability)หมายถึง ลักษณะของแบบทดสอบท้ังฉบับท่ี

สามารถวัดไดคงท่ีคงวาไมเปลี่ยนแปลง ไมวาจะทําการสอบใหมกี่คร้ังก็ตาม 

     3. ความยุตธิรรม (Fair)หมายถึงลักษณะของแบบทดสอบท่ีไมเปดโอกาสใหมี

การไดเปรียบเสียเปรียบในกลุมผูเขาสอบดวยกัน และไมเปดโอกาสใหทําขอสอบไดโดยการเดา 

     4. ความลกึของคาํถาม (Searching)หมายถึงขอสอบแตละขอน้ันจะตองไมถาม

ผวิเผนิ หรือถามประเภทความรูความจํา แตตองใหนกัเรียนนําควา มรูความเขาใจไปคิดดัดแปลง

แกปญหาแลวจึงตอบได 

     5. ความย่ัวยุ (Exemplary)หมายถึงแบบทดสอบท่ีนักเรียนทําดวยความสนุก

เพลิดเพลินไมเบ่ือหนาย 

     6. ความจําเฉพาะเจาะจง (Definiton)หมายถึงขอสอบท่ีมีแนวทางหรือทิศ

ทางการถามตอบชัดเจนไมคลมุเครือ ไมแฝงกลเม็ดใหนักเรียนงง 

     7. ความเปนปรนัย (Objective)โดยมีคุณสมบัติ 3 ประการคอื 

      7.1 ตั้งคําถามใหชัดเจน ทําใหผูเขาสอบทุกคนเขาใจความหมายตรงกัน 

      7.2 ตรวจใหคะแนนไดตรงกนั แมวาจะตรวจหลายคร้ังหรือตรวจหลายคน 

      7.3 แปลความหมายของคะแนนใหเหมือนกัน 

     8. ประสทิธภิาพ (Efficiency)หมายถึงแบบทดสอบท่ีมีจํานวนขอมาก

พอประมาณ ใชเวลาสอบพอเหมาะ ประหยัดคาใชจาย จัดทําแบบทดสอบดวยความประณีต ตรวจ

ใหคะแนนไดรวดเร็ว รวมถึงสิ่งแวดลอมในการสอบท่ีดี 
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     9. อาํนาจจําแนก (Discrimination)หมายถงึความสามารถในกา รจําแนกผูเขา

สอบแบบทดสอบท่ีดีจะตองมีอํานาจจําแนกสูง 

     10. ความยาก (Difficulty) ข้ึนอยูกับทฤษฎีท่ีเปนหลักยึด เชน ตามทฤษฎีการวัด

ผลแบบอิงกลุม ขอสอบท่ีดี คือ ขอสอบท่ีไมยากหรืองายเกินไป หรือมีความยากงายพอเหมาะ สวน

ทฤษฎีการวัดผลแบบอิงเกณฑน้ันความยากง ายไมใชสิ่งสําคัญ สิ่งสําคัญอยูท่ีขอสอบน้ันไดวัดใน

จุดประสงคท่ีตองการวัดไดจริงหรือไม ถาวัดไดจริงก็นับวาเปนขอสอบท่ีดีได แมวาจะเปนขอสอบท่ี

งายก็ตาม 

   เยาวดี  วิบูลยศรี  (2548: 225-227) กลาวถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบหลาย

ตัวเลือกท่ีดีไวดังน้ี 

     1. ขอคําถามท่ีเปนสวนนําน้ันควรใชภาษากะทัดรัดชัดเจนไดใจความและเร่ือง

ท่ีถามควรเปนเร่ืองท่ีสําคัญเพียงเร่ืองเดียวในแตละขอ 

     2. ขอคําถามควรใชขอความในเชิงบวกหลีกเลี่ยงการใชขอความในเชิงปฏิเสธ 

แตถาจําเปนตองใชควรขีดเสนใตหรือเขียนเปนตัวเนนคําท่ีเปนปฏิเสธเพื่อใหเห็นไดชัดเจน 

     3. ขอกระทงแตละขอควรเปนอิสระหรือแยกขาดจากกันไมข้ึนกับขออื่นๆ ใน

แบบทดสอบน้ันๆ 

     4. ถาขอคําถามขอดีท่ีตองอาศัยกราฟตารางและอื่นๆตัวคําถามและตัวเลือก

จะตองหาจากขอมูลหรือมีความเกี่ยวเน่ืองกับขอมูลท่ีมาจากราฟหรือตาราง 

     5. ตัวเลือกท่ีถูกควรเปนคําตอบท่ีสมบูรณท่ีสุดและจะตองระวังวามีตัวเลือกท่ี

เปนคําตอบเพียงตัวเดียวเทาน้ัน 

     6. คําท่ีจะใหความหมายควรใหอยูในตัวคําถามสวนคํากําจัดความใหอยูใน

ตัวเลือก 

     7. ควรหลีกเลี่ยงการใชตัวเลือกประเภทถูกทุกขอหรือถูกทุก ขอท่ีกลาวมาหรือ

คําตอบถูกไมไดใหไว 

     8. การเขียนคาํถามตองระวังไมใหคําตอบของขอหน่ึงมาจากคําถามอีกขอหน่ึง 

     9. ลักษณะของขอคําถามจะตองไมกอใหเกิดการช้ีแนะคําตอบ 

     10. การจัดเรียงตําแหนงตัวเลือกท่ีถูกของขอตางๆควรจะอยูในลักษณะสุม 

     11. ตัวเลือกท่ีถูกควรจะกระจายไปยังลําดับท่ีกขคงหรือจในสัดสวนท่ีไมตางกัน

มากนัก 

     12. การจัดเรียงขอกระทงและการดําเนินการจัดพิมพควรอยูในรูปแบบเดียวกัน 

     13. ขอคําถามขอหน่ึงควรจะสิ้นสุดลงในหนาเดียวกันไมควรท่ีจะมีคําถามและ

ตัวเลือกขอเดียวกันไปอยูแยกไปคนละหนาเพราะจะทําใหผูตอบสบัสน 

   อารี แสงขํา (2550: 28)กลาววาลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน

วิชาคณิตศาสตรท่ีดีคือ ครูจะตองทราบลักษณะของขอสอบท่ีดีตองมีความเท่ียงตรง สอดคลองกับ
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เน้ือหาจุดประสงคมีคุณภาพดานความเช่ือม่ันความเท่ียงตรงความยุติธรรมมีประสิทธิภาพและมี

อาํนาจจําแนก 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุป ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตรท่ีดีได 8 ประการ คอื 

     1. ความยากงายของขอสอบ คือ ขอสอบท่ีไมยากหรืองา ยเกินไป หรือมีความ

ยากงายพอเหมาะ 

     2. ตองมีความเท่ียงตรงคือ สามารถวัดไดตรงกับจุดมุงหมายท่ีตองการหรือวัด

ในสิ่งท่ีตองการวัดไดอยางถูกตองแมนยํา 

     3. สอดคลองกับเน้ือหาคือ ขอสอบท่ีวัดไดตรงตามเน้ือหาท่ีเรียน 

     4. ความเช่ือม่ันคือ ขอสอบท่ีสามารถวัดไดคงท่ีคงวาไมเปลี่ยนแปลง ไมวาจะ

ทําการสอบใหมกี่คร้ังก็ตาม 

     5. ความยุตธิรรมคอื ขอสอบท่ีไมเปดโอกาสใหมีการไดเปรียบเสียเปรียบใน

กลุมผูเขาสอบดวยกัน และไมเปดโอกาสใหทําขอสอบไดโดยการเดา 

     6. มีประสิทธิภาพคือ จํานวนขอมากพอประ มาณ ใชเวลาสอบพอเหมาะ 

ประหยัดคาใชจาย ตรวจใหคะแนนไดรวดเร็ว 

     7. มีอาํนาจจําแนกคอื ความสามารถในการจําแนกผูเขาสอบ 

     8. ความเปนปรนัย คือ ขอสอบท่ี ตั้งคําถามไดชัดเจน ทําใหผูเขาสอบทุกคน

เขาใจความหมายตรงกนั ตรวจใหคะแนนไดตรงกันไมวาจะตรวจกี่คร้ังและ แปลความหมายของ

คะแนนใหเหมือนกัน 

  4.5 ประเภทของแบบทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรียน 

   ชวาล  แพรัตกุล (2520: 74-75) ไดแบงประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ไว 2 

ประเภทคอื 

     1. แบบทดสอบของครู หมายถึงขอสอบ ขอปญหา และโจทยขอคําถามตาง ๆ 

ท่ีพวกเราครู ๆ สรางข้ึนกันใชกันเอง แบบทดสอบชนิดน้ีจะยังคงมีและจะตองดํารงความสําคัญ เปน

กระดูกสันหลังของการวัดผลอยูตลอดไป คุณประโยชนท่ีสําคัญย่ิงของขอสอบชนิดน้ีอยูตรงท่ีเรา

สามารถพลิกแพลงใหเหมาะสมกับสภาพและเหตุการณไดตาง ๆ นานา ดุจดังชางตัดเสื้อท่ีสามารถ

ดัดแปลงเสื้ อผาใหมีทรวดทรงแปลก ๆ เหมาะแกฤดูกาลตาง ๆ ฉันน้ัน เราอาจจะใชขอสอบชนิดน้ี 

เปนเคร่ืองกระตุนใหนักเรียนสนใจในการเรียน ใชเปนเคร่ืองมือวัดพื้นความรูเดิม วัดความงอกงาม

ในการเรียนการสอน วัดดูความบกพรองเพื่อจัดสอนซอมแซม วัดดูความพรอมท่ีจะข้ึนบทเรียนใหม  

และอีกสารพัดวัตถุประสงคตามแตท่ีครูปรารถนา 

     2. ขอสอบมาตรฐาน ในวงการศกึษาปจจุบนั เรามีความตองการแบบทดสอบ

ชนิดน้ีมากมายเหลือเกิน และเปนความตองการท่ีรีบดวนดวย แบบทดสอบมาตรฐานน้ีมีคุณคา

มหาศาล สามารถใชเปนหลักสําหรับวัดและเปรียบเทียบผล เพื่อประเมิน คาของการเรียนการสอน 
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ในเร่ืองใด ๆ ก็ได จะใชสําหรับวัดอัตราความงอกงามของเด็กแตละวัย ในแตละกลุมแตละภาพก็ได 

จะใชสําหรับใหครูวินิจฉัยผลสัมฤทธิ์ระหวางวิชาตาง ๆ ในเด็กแตละคนก็ได และจะใชงานสอบวัดอื่น ๆ 

อีกก็ได นานัปการ สรุปวาเปนยอดเปนมงกุฎของแบบทด สอบท้ังปวง มีคุณคาประดุจดั่งตาช่ัง

กายสิทธิ์ สําหรับช่ังสมองมนุษยก็วาได ถาปราศจากเคร่ืองมือชนิดน้ีแลว กิจกรรมแนะแนว และ

โครงการปรับปรุงอะไรตอมิอะไร ก็เห็นจะเขย้ือนไดยากเต็มที 

   สมนึก  ภัททิยธนี (2549: 63) กลาววา แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์แบงออกเปน 2 ชนิด 

     1. แบบทดสอบท่ีครูสราง  (Teacher Made Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุง

วัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนเฉพาะกลุมท่ีครูสอน จะไมนําไปใชกับนักเรียนกลุ มอืน่เปนแบบทดสอบท่ีใช

กันท่ัวๆ ไปในโรงเรียน 

     2. แบบทดสอบมาตรฐาน  (Standardized Test) หมายถึงแบบทดสอบท่ีมุง

วัดผลสัมฤทธิ์เชนเดียวกับแบบทดสอบท่ีครูสราง แตมีจุดมุงห มายเพื่อเปรียบเทียบคุณภาพตาง ๆ 

ของนักเรียนท่ีตางกลุมกัน เชน เปรียบเทียบคุณภาพของนักเรียนในโรงเรี ยนแหงหน่ึงกับนักเรียน

กลุมอื่น ๆ ทั่วประเทศ (แบบทดสอบมาตรฐานระดั บชาติ ) หรือกับนักเรียนกลุมอื่น ๆ ท่ัว จังหวัด 

(แบบทดสอบมาตรฐานระดบัจังหวดั) เปนตน 

    ขอคาํถามของแบบทดสอบมาตรฐานจะมีลกัษณะเชนเดยีวกบัแบบทดสอบท่ีครู

สรางแตทีแ่ตกตางกนัคอืแบบทดสอบมาตรฐานตองกาํหนดมาตรฐานในการดาํเนินการสอบ และการ

ตรวจใหคะแนนเปนอยางเดียวกัน และท่ีตางกันอยางเดนชัดคือ มีเกณฑ ปกต ิ(Norms) สําหรับเปน

มาตรฐานในการเปรียบเทียบ เพือ่แปลความหมายของคะแนน 

   อารี  แสงขํา  (2550: 30)กลาววา ชนิดของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรคือชนิดของขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีการแบงออกเปนประเภท  2 ประเภทคอืแบบทดสอบ

ท่ีครูสรางข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐานซ่ึงผูสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ตองเลือกชนิดของ

แบบทดสอบใหเหมาะสมกับเน้ือหาคุณลักษณะที่ตองการจะวัดนักเรียนและเวลาในการออกแบบ

ทดสอบ  

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุป ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรได  2  ประเภทคอื 

     1. แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีครูเปนคนสรางซ่ึง

มีขอดีคือครูสามารถพลิกแพลงใหเหมาะสมกับสภาพและเหตุการณตาง ๆได 

     2. แบบทดสอบมาตรฐานเปนแบบทดสอบท่ีใชในวงการศกึษาปจจุบนั เพื่อ

เปรียบเทียบคุณภาพตาง ๆ ของนักเรียนท่ีตางกลุมกัน 

  4.6 ขัน้ตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร 

   บุญชม ศรีสะอาด  (2537: 59-61) กลาววาถึงการสรางแบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนแบบองิเกณฑดาํเนินตามข้ันตอนตอไปน้ี 
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     1. วิเคราะหจุดประสงคเน้ือหาข้ันแรกจะตองทําวิเคราะหดูเน้ือหาท่ีตองการให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูและท่ีจะตองวัดแตละหัวขอตองใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมหรือสมรรถภาพอะไร 

กําหนดออกมาชัดเจน 

     2. กําหนดพฤติกรรมยอยท่ีออกขอสอบจะพิจารณาวาจะวัดพฤติกรรมยอย

อะไรบางอยางละกี่ขอพฤติกรรมยอยดังกลาวคือจุดประสงคเชิงพฤติกรรมน่ันเองเม่ือกําหนดจํานวน

ขอท่ีตองการจริงเสร็จแลวตองพิจารณาวาจะออกขอสอบเกินเทาใดท้ังน้ีหลังจากท่ีนําไปทดลองใช

และวิเคราะหคุณภาพของขอสอบรายขอแลวจะตองตัดขอท่ีมีคุณภาพไมเขาเกณฑออกขอสอบท่ี

เหลือจะไดไมนอยกวาจํานวนตองการจริง 

     3. กําหนดรูปแบบของขอสอบและศึกษาวิธีการเขียนขอสอบข้ันตอนน้ีเหมือน

ข้ันตอนท่ี 2 ของการวางแผนสรางแบบอิงกลุมทุกประการคือตัดสินใจวาจะใชขอคําถามรูปแบบใด 

และศึกษาวิธีเขียนขอสอบเพื่อนําไปใชในการเขียนขอสอบ 

     4. เขียนขอสอบลงมือเขียนขอสอบตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมตามตารางท่ี

กําหนดจํานวนขอสอบของแตละจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและใชรูปแบบเทคนิคการเขียนตามท่ีศึกษา 

     5. ตรวจทานขอสอบนําขอสอบท่ีเขียนเสร็จแลวมาตรวจทานอีกคร้ังโดย

พิจารณาความถูกตองตามหลักวิชาภาษาท่ีใชเขียนมีความชัดเจนเขาใจงายหรือไมตัวถูกตัวลวง 

     6. ใหผูเช่ียวชาญพิจารณาความเท่ียงตรงตามเน้ือหานําจุดประสงคเชิง

พฤติกรรมและขอสอบท่ีวัดแตละจุดประสงคไปใหผูเช่ียวชาญดานการวัดผลและดานเน้ือหาจํานวน

ไมต่ํากวา 3 คนพิจารณาขอสอบวามีความตรงกับจุดประสงคหรือไมควรพจิารณาใหเหมาะสม 

     7. พิมพแบบทดสอบฉบับทดลองนําขอสอบท้ังหมดท่ีผานการพิจารณาวา

เหมาะสมเขาเกณฑในขั้นที่  6 มาพิมพเปนแบบทดสอบมีคําช้ีแจงเกี่ยวกับแบบทดสอบวิธีตอบจัด

วางรูปแบบการพิมพใหเหมาะสม 

     8. ทดลองใชวิเคราะหคุณภาพและปรับปรุง 

     9. พิมพแบบทดสอบฉบับจริง 

   สิริพร  ทิพยคง (2542: 196) ไดอธิบายถึงข้ันตอนในการสรางขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ดงัน้ี 

     1. ศึกษาจุดมุงหมายของวิชาคณิตศาสตรในระดับช้ันท่ีสอน 

     2. เขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเน้ือหาท่ีตองการออกขอสอบ เพราะ

วัตถุประสงคท่ีเขียนในรูปแบบของพฤติกรรมท่ีใหนักเรียนแสดงออกน้ัน สังเกตไดและวัดไดภายหลัง

จากการเรียนการสอน 

     3. ศึกษาเน้ือหาวิชาคณิตศาสตรท่ีจะออกขอสอบ 

     4. พิจารณาวาจะใชขอสอบชนิดใด 

   พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2545: 97-99) ไดกลาวถึง ข้ันตอนการสร างแบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปไดดังน้ี 
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     1. วเิคราะหหลกัสตูรและสรางตารางวเิคราะหหลกัสตูร การสรางแบบทดสอบ

ควรเร่ิมตนดวยการวิเคราะหหลักสูตรเพื่อวิเคราะหเน้ือหาสาระและพฤติกรรมท่ีตองการจะวัด 

     2. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรูเปนพฤติกรรมท่ีเปนผล

การเรียนรูท่ีผูสอนมุงหวังจะใหเกิดกับผูเรียน ซ่ึงผูสอนจะตองกําหนดไวลวงหนาสําหรับเปนแนวทาง

ในการจัดการเรียนการสอนและสรางขอสอบวดัผลสมัฤทธิ์ 

     3. กําหนดชนิดของขอสอบและศึกษาวิธีสราง โดยการศึกษาตารางวิเคราะ ห

หลักสูตรและจุดประสงคการเรียนรู ผูออกขอสอบตองพิจารณาและตัดสินใจเลือกใชชนิดของขอสอบ

ท่ีจะใชวัดวาจะใชแบบใด โดยตองเลือกใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของการเรียนรูและเหมาะสมกับ

วัยของผูเรียน แลวศึกษาวิธีเขียนขอสอบชนิดน้ัน ใหมีความรูความเขาใจในหลัก และวิธีการเขียน

ขอสอบ 

     4. เขียนขอสอบ ผูออกขอสอบลงมือเขียนขอสอบตามรายละเอียดท่ีกําหนดไว

ในตารางวิเคราะห หลักสูตร และใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู โดยอาศัยหลักและวิธีการ

เขียนขอสอบท่ีไดศึกษามาแลวในข้ันท่ี 3 

     5. ตรวจทานขอสอบ เพื่อใหขอสอ บท่ีเขียนไวแลวในข้ันท่ี 4 มีความถูกตอง

ตามหลักวิชา มีความสมบูรณครบถวนตามรายละเอียดท่ีกําหนดไวในตารางวิเคราะหหลักสูตร ผู

ออกขอสอบตองพิจารณา ทบทวนตรวจทานขอสอบอีกคร้ังกอนท่ีจะจัดพิมพและนําไปใชตอไป 

     6. จัดพิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง เม่ือตรวจทานขอสอ บเสร็จแลวใหพิมพ

ขอสอบท้ังหมด จัดทําเปนแบบทดสอบฉบับทดลองโดยมีคําช้ีแจงหรือคําอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ 

(direction) และจัดวางรูปแบบการพิมพใหเหมาะสม 

     7. ทดสอบและวิเคราะหขอสอบ การทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบเปน

วธิกีารตรวจสอบคณุภาพของแบบทดสอบกอนนําไปใชจริง  โดยนําแบบทดสอบไปทดลองสอบกับ

กลุมท่ีมีลักษณะคลายคลึงกันกับกลุมท่ีตองการสอนจริง แลวนําผลการสอบมาวิเคราะหและปรับปรุง

ขอสอบใหมีคุณภาพ โดยสภาพการปฏิบัติจริงของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในโรงเรียนมักไมคอยมี

การทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบ สวนใหญนําแบบทดสอบไปใชท ดสอบแลวจึงวิเคราะหขอสอบ

เพื่อปรับปรุงขอสอบและนําไปใชในคร้ังตอๆ ไป 

     8. จัดทําแบบทดสอบฉบับจริง จากผลการวิเคราะหขอสอบ หากพบวาขอสอบ

ขอใดไมมีคุณภาพหรือมีคุณภาพไมดีอาจจะตองตัดท้ิงหรือปรับปรุงแกไขขอสอบใหมีคุณภาพดีข้ึน 

แลวจึงจัดทําเปนแบบทดสอบฉบับจริงท่ีจะนําไปทดสอบกับกลุมเปาหมายตอไป ข้ันตอนการสราง

แบบทดสอบดังกลาว สรุปไดดงัภาพประกอบ 2 
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ภาพประกอบ 2 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

ท่ีมา: พิชิต  ฤทธิ์จรูญ. (2545). หลักการวัดและประเมินผลการศึกษา. หนา 99. 

 

   สสวท. (2546: 30) ไดกลาวถึงข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร ดังน้ี 

     1. ศกึษาจุดมุงหมายของการวดัผลประเมินผล สาระการเรียนรู มาตรฐาน การ

เรียนรูผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง และมโนทัศนของแตละเร่ือง 

     2. กาํหนดสาระการเรียนรูและผลการเรียนรูทีค่าดหวังท่ีตองการวัด 

     3. เลือกประเภทของแบบทดสอบอยางหลากหลาย เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาส

แสดงความรูความสามารถอยางเตม็ศกัยภาพ 

     4. กาํหนดจํานวนขอสอบ การกระจายของเน้ือหาสาระท่ีตองการทดสอบและ

เวลาท่ีใชสอบ 

วิเคราะหหลักสูตร 

และสรางตารางวเิคราะห

 

กาํหนดจุดประสงคการเรียนรู 

กําหนดชนิดของขอสอบ 

และศึกษาวิธีสราง 

จัดทําแบบทดสอบฉบับจริง 

จัดพมิพแบบทดสอบฉบับทดลอง 

ทดลองสอนและวิเคราะหขอสอบ 

ตรวจทานขอสอบ 

เขียนขอสอบ 



74 
 

     5. สรางแบบทดสอบตามคุณลักษณะท่ีกําหนด โดยคํานึง ถึงเทคนิคของการ

สรางแบบทดสอบและความสอดคลองกับจุดมุงหมาย 

     6. ตรวจสอบความเท่ียงตรงและความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ สําหรับ

แบบทดสอบบางแบบอาจตองตรวจสอบความเปนปรนัยดวย 

   เยาวด ีวิบูลยศรี (2548: 178-179) ไดเสนอวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไว

วาการสรางแบบทดสอบจะตองมีวิธีการเตรียมตัวการวางแผนเพื่อใหแบบทดสอบดังกลาวมีกลุม

ตัวอยางของพฤติกรรมท่ีตองการวัดไดอยางเดนชัดซ่ึงจะตองอาศัยกลวิธีในการสรางแบบทดสอบ

สามารถแบงออกเปน 4 ข้ันตอนดังน้ี 

   ข้ันท่ี 1 กําหนดวัตถุประสงคท่ัวไปของการสอบใหอยูในรูปของวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมโดยระบุเปนขอๆและใหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมเหลาน้ันสอดคลองกับเน้ือหาสาระ

ท้ังหมดท่ีจะทําการทดสอบดวย 

   ข้ันท่ี 2 กําหนดโครงเร่ืองของเน้ือหาสาระท่ีจะทําการทดสอบใหครบถวน 

   ข้ันท่ี 3 เตรียมตารางเฉพาะหรือผังของแบบทดสอบเพื่อแสดงถึงนํ้าหนักของ

เน้ือหาวิชาแตละสวนและพฤติกรรมตางๆท่ีตองการทดสอบใหเดนชัดสั้นกะทัดรัดและมีความชัดเจน 

   ข้ันท่ี 4 สรางขอกระทงท้ังหมดท่ีตองการจะทดสอบใหเปนไปตามสัดสวนของนํ้าหนัก

ท่ีระบุไวในตารางเฉพาะ 

   อารี  แสงขํา  (2550: 31)กลาว ไววาข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรคือ วิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร

ในการสรางแบบทดสอบใดๆ ก็ตามจะตองแปลจุดมุงหมายท่ัวไปใหเปนจุดมุงหมายเฉพาะหรือ

จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมและจะตองคํานึงถึงเน้ือหาซ่ึงจะเปนสื่อท่ีจะใหนักเรียนบรรลุตาม

จุดมุงหมายน้ันๆ ควบคูกันไปในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรในคร้ังน้ี

ไดใชแบบทดสอบแบบอตันัยจึง มีการศึกษาคนควาถึงลักษณะของแบบทดสอบแบบอัตนัยหลักใน

การสรางแบบทดสอบอตันัยการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบแบบอตันัยและขอดขีองแบบทดสอบ

แบบอัตนัยเพื่อใหเกิดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีมีประสิทธิภาพ

สูงสุดดวย 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุป ข้ันตอนก ารสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตรได 5 ข้ันตอน คือ 

     1. ศกึษาจุดมุงหมายของการวดัผลประเมินผล สาระการเรียนรู มาตรฐาน การ

เรียนรูผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง และมโนทัศนของแตละเร่ือง 

     2. เขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเน้ือหาท่ีตองการออกขอสอบ 

     3. เลือกแบบของขอสอบใหเหมาะสมและกําหนดจํานวนขอสอบ 

     4. สรางแบบทดสอบตามคุณลักษณะท่ีกําหนด 

     5. การประเมินคณุภาพของแบบทดสอบ 
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  4.7 งานวิจัยที่เก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

   4.7.1 งานวิจยัตางประเทศ 

      วากส (Vaughn. 2002: 176) ไดทําการศึกษาปจจัยท่ีสงผลตอความสัมพันธ

ของจํานวนนักเรียนท่ีลงทะเบียนกับความสําเร็จของนักเรียนใน การอานเกีย่วกบัภาษาและ

คณิตศาสตรโดยไดทําการทดลองในโรงเรียนในประเทศเม็กซิโกซ่ึงไดทดลองกับนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปที่ 5 ในป 1997 และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 - ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ในป1978 – 

1981 รวมท้ังสิ้น 566 โรงเรียนซ่ึงจะศกึษาคะแนนจากแบบทดสอบทักษะพีน้ฐานการอานเกีย่วกบั

ภาษาและคณิตศาสตรซ่ึงผลการวิจัยพบวาขนาดของโรงเรียนไมสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

แตสถานะทางสังคมและชุมชนเปนปจจัยสําคัญท่ีสุดตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      รีสและคณะ (Reys; et al. 2003: 74 - A) ไดศึกษาเกี่ยวกับหลักสูตร

มาตรฐานหลักและหลักสูตรเดิมวิชาคณิตศาสตรท่ีมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุม

ตวัอยางเปนนักเรียนเกรด  8 โดยแบงนักเรียนออกเปน  2 กลุมกลุมแรกใหเรียนโดยใชหลักสูตร

มาตรฐานหลกัอยางนอย  2 ปและอีกกลุมเรียนโดยใชหลั กสูตรเดิมผลจากการวิจัยพบวานักเรียนท่ี

เรียนตามหลักสูตรมาตรฐานหลักมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนตามหลักสูตรเดิมอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติ 

      ทาริมและแอ็คเดนิซ  (Tarim; &Akdeniz. 2007: 85) ไดทําการวิจัยเร่ืองผล

การเรียนรูแบบรวมมือโดยใชรูปแบบ  Team Assisted Individualization (TAI ) และรูปแบบ 

Student Team  Achievement Divisions (STAD) ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอนดวยรูปแบบ  TAI สูงกวากลุมท่ีไดรับการสอนดวย

รูปแบบ STAD อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 ผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณติศาสตรของ

นักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอนดวยรูปแบบ TAI สูงกวากลุมท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอนดวย

รูปแบบ STAD สูงกวากลุมท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และเจตคติ

ตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนท้ัง 3 กลุมแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญ 

      เทลลา (Tella. 2007: 154) ไดทําการวิจัยเร่ืองอิทธิพลของแรงจูงใจท่ีมีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผลการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาใน

ประเทศไนจีเรียผลการวิจัยพบวาอิทธิพลของแรงจูงใจของนั กเรียนชายและนักเรียนหญิงสงผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนท่ี

มีแรงจูงใจอยูในระดับสูงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีมีแรงจูงใจอยูใน

ระดับต่ําอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

      ดั๊กลาส, เบอรตัน, และรีสเดอแฮม (Douglas; Burton; & Reese-Durham. 

2008: 182) ไดทําการวิจัยเร่ืองผลของกลยุทธการสอนแบบพหุปญญาท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2 ผลการวจัิยพบวาคะแนนสอบหลงัเรียนของ

นักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอนแบบพหุปญญาสูงข้ึนกวานักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

      โจนส, โจนสและเวอรเมทท  (Jones; Jones; &Vermette. 2009: 4) ไดทํา

การวิจัยเร่ืองการใชการเรียนรูทางดานอารมณและการเรียนรูทางดานสังคมท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในช้ันเรียนคณติศาสตรระดบัช้ันมัธยมศกึษาผลการวจัิยพบวาการสอนทักษะทางดานอารมณ

และทักษะทางดานสังคมมีสวนชวยทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแรงจูงใจในทางบวกของ

นักเรียนเพิ่มมากข้ึนอีกท้ังยังทําใหพฤติกรรมในช้ันเรียนของนักเรียนเปนท่ียอมรับ ทางสังคมเพิ่ม

มากข้ึนดวย 

   4.7.2 งานวิจยัในประเทศ 

      สมนึก ภัททิยธนี (2550: 48 – 49) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเร่ืองบทประยุกตช้ันประถมศึกษาปท่ี  6 ท่ีมีการจัดกลุม

นักเรียนและเรียงลําดับเน้ือหาสาระตางกันผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ีไดรับการจัดกลุมตางกันมี

ผลสัมฤทธิ์กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเร่ืองบทประยุกตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 เม่ือทดสอบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเ รียนท่ีไดรับการจัดเขากลุมเรียนเปน

รายคูพบวานักเรียนท่ีเขากลุมตามสมัครใจมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองบทประยุกตแตกตางกับ

นักเรียนท่ีเขากลุมตามครูกําหนดและกลุมนักเรียนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 สวน

นักเรียนเขากลุมตามท่ีครูกําหนดกับกลุมนักเรียนปกติไมแตกตางกัน 

      พรพรรณ เสนาจักร  (2553: 78) ไดศึกษาผลของการสอนโดยใชหนังสือ

เรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ืองพหุนาม  ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์และความสนใจทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  ผลการศึกษา  พบวา  ผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณติศาสตร

ของนักเรียนหลังการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกสเร่ืองพหุนามสูงกวาเกณฑรอยละ  60 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  และความสนใจทางการเรียนวชิาคณติศาสตรหลงัการสอน

โดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกสเร่ืองพหุนามสูงกวากอนการสอนโดยใชหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส

เร่ืองพหุนาม  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

      รัตนาภรณ  กมุผนั (2553: 84) ไดศึกษาผลของการสอนแบบปฏิบัติการโดย

ใชโปแกรม  GSP ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรับ ผดิชอบในการเรียนวชิาคณติศาสตร 

เร่ืองเสนขนาน  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการศกึษา พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองเสนขนาน  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังไดรับการสอน แบบ

ปฏิบัติการโดยใชโปแกรม GSP สูงกวากอนไดรับการสอนอ ยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) 

ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณติศาสตร เร่ืองเสนข นาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลัง

ไดรบัการสอนแบบปฏิบัติการโดยใชโปแกรม GSP สูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 และ 3) ความรับผดิชอบในการเรียนวชิาคณติศาสตร  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
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ปท่ี 2 หลังไดรับการสอน แบบปฏิบัติการโดยใช โปแกรม GSPสูงกวากอนไดรับการสอน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

      เสาวเพ็ญ บุญประสพ (2553: 64) ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

ดวยเทคนิคจ๊ิก ซอร เร่ืองการแปลงทางเรขาคณติ ท่ีมีตอผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการศึกษา พบวา ผลสมัฤทธิท์างการเรียนในการเรียน คณิตศาสตร

เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภายหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบ

รวมมือดวยเทคนิคจ๊ิกซอวสูงกวากอ นไดรับการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจ๊ิกซอวสูงกวาเกณฑรอยละ  60 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

      ออมฤดี แชมอบุล  (2553: 117)  ไดศึกษาผลของการจัดการเรียนรูแบบ

สืบสวนสอบสวนท่ีเนนการใชคําถามหมวกความคิดหกใบ  เร่ืองสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ท่ีมีตอ

ผลสมัฤทธิท์างการเรียน  ความสามารถในการคดิวเิคราะหและทักษะการสือ่สารทางคณติศาสตร  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  ผลการศึกษา  พบวา  1) ผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร

ของนักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนท่ีเนนการใชคําถามหมวกความคิดหกใบ

สูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบสบืสวนสอบสวนท่ีเนนการใชคาํถามหมวก

ความคิดหกใบผานเกณฑรอยละ  70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตรเฉลี่ยรอยละ  75.973) ความสามารถในการคดิวเิคราะหของนักเรียนหลงัไดรบัการ

จัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนท่ีเนนการใชคําถามหมวกความคิดหกใบสูงกวากอน ไดรับการ

จัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  4) ความสามารถในการคดิวเิคราะหของนักเรียน

หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนท่ีเนนการใชคาํถามหมวกความคดิหกใบผานเกณฑ

รอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยมีความสามารถในการคดิวเิคราะหเฉลีย่รอยละ  

73.63  5) ทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวน

สอบสวนท่ีเนนการใชคาํถามหมว กความคิดหกใบสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  และ 6) ทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการ

จัดการเรียนรูแบบสบืสวนสอบสวนท่ีเนนการใชคาํถามหมวกความคดิหกใบผานเกณฑ รอยละ 70 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยมีทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตรเฉลี่ยรอยละ 73.80 

      จากท่ีกลาวมาขางตนงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร จะเห็นไดวาผูสอนสามารถออกแบบ คิดหาวิธีสอนท่ีหลากหลาย เพื่อใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรู เขาใจในเน้ือหาน้ัน ๆ ใหมากท่ีสุด และสิ่งหน่ึงท่ีตองจัดกระทําหลังมีการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนน่ันคือ การวัดและประเมินผล เพื่อเปนตัวช้ีวัดความสําเร็จจากการสอน แมวาจะไมมีวิธีสอน

ใดท่ีดีสําหรับทุกเน้ือหา แตในฐานะผูสอนจึงควรเลือกวิธีสอนท่ีหลากหลายรูปแบบ เพื่อสนองตอการ

พฒันาคณุภาพการเรียนรูใหมากท่ีสุดและผูเรียนก็มีการพัฒนาอยางเต็มท่ี 
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5. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับความพึงพอใจ 

  5.1 ความหมายของความพงึพอใจ 

   ความพึงพอใจเปนปจจัยสําคัญประการหน่ึงท่ีมีผลตอการเรียนการรับรูและความสาํเร็จ

ของการศึกษาจะบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพผูวิจัยไดศึกษาคนควาเกี่ยวกับความหมาย

ของความพึงพอใจซ่ึงพอสรุปไดดังตอไปน้ี 

   มอรส (Morse. 1953: 27) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงสภาวะจิตท่ีปราศจาก

ความเครียดท้ังน้ีเพราะธรรมชาตขิองมนุษยมคีวามตองการถาความตองการน้ันไดรบัการตอบสนอง

ท้ังหมดหรือบางสวนความเครียดก็จะนอยลงความพึงพอใจก็จะเกิดข้ึนและในทางกลับกันถาความ

ตองการน้ันไมไดรบัการตอบสนองความเครียดและความไมพอใจก็จะเกิดข้ึน 

   กูด (Good. 1973: 320) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงสภาพคุณภาพหรือระดับ

ความพึงพอใจซ่ึงเปนผลมาจากความสนใจตางๆและทัศนคติท่ีบุคคลมีตอสิ่งท่ีทําอยู 

   วัลแมน (Wolman. 1973: 384) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกท่ีมี

ความสุขเม่ือไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมายความตองการหรือแรงจูงใจ 

   วอลเลอรสไตล (Wallerstein. 1995: 27) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงความรูสึก

ท่ีเกิดข้ึนเม่ือไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมายความพึงพอใจเปนกระบวนการทางจิตวิทยาไม

สามารถมองเหน็ไดชดัเจนแตสามารถคา ดคะเนไดวามีหรือไมมีจากการสังเกตพฤติกรรรมของคน

เทาน้ันการท่ีจะทําใหเกิดความพึงพอใจมีปจจัยและองคประกอบท่ีเปนสาเหตุแหงความพึงพอใจ 

   ประภาส เกตุแกว (2546: 12) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกของมนุษย

ท่ีเกี่ยวของกับอารมณจากการไดรับการตอบสนอง ความตองการซ่ึงแสดงออกมาทางพฤติกรรมซ่ึง

สังเกตไดจากสายตาคําพูดและการแสดงออกทางพฤติกรรม 

   ประสาท อิศรปรีดา (2547: 300) กลาววาความพึงพอใจหมายถึงพลังท่ีเกิดจากพลัง

ทางจิตท่ีมีผลไปสูเปาหมายท่ีตองการของมนุษยและเปนพฤติกรรมไปสูจุดหมายท่ีตั้งไว 

   ชนิตรา ศรลัมพ (2547: 26) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกของบุคคลท่ี

ไดรับการตอบสนองตรงความตองการของตนจึงทําใหเกิดความรูสึกท่ีดีทําใหปฏิบัติงานหรือกระทํา

สิ่งตางๆไดบรรลุผลสําเร็จ 

   พัลลภ คงนุรตัน (2547: 34) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกความนึ กคิด

ความเช่ือท่ีมีแนวโนมท่ีแสดงออกของพฤติกรรมตอการปฏิบัติกิจกรรมท่ีทําใหเกิดความเจริญงอก

งามในทุกดานของแตละบุคคลอาจเปนทางดานบวกหรือทางดานลบของพฤติกรรมน้ันๆ 

   ศรีสุดา ญาติปลื้ม (2547: 69) ไดใหความหมายของความพึงพอใจไววา ความพงึ

พอใจหมายถึงความรูสึกรักชอบพอใจหรือเปนเจตคติท่ีดีของบุคคลท่ีมีตอสิ่งใดสิ่งหน่ึง ซ่ึงเกิดจาก

การไดรับการตอบสนองความตองการหรือความคาดหวังในทางท่ีดีท้ังดานวัตถุและดานจิตใจเปน

ความรูสึกเม่ือไดรับความสําเร็จความตองการหรือแรงจูงใจ 
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   ประภัสสร  หวงั ดี (2548: 48) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึง ความรูสึกนึกคิด

หรือเจตคติ ความชอบหรือไมชอบท่ีมีตอสิ่งเราในดานตาง ๆ ของบุคคลน้ัน ๆ ความรูสึกพึงพอใจ

เกิดข้ึนเม่ือบุคคลไดรับสิ่งท่ีตนตองการหรือเปนไปตามเปาหมายท่ีตนตองการ 

   ธรีวรรณ โคษา (2550: 32) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกช่ืนชอบหรือ

ความเหน็ประโยชนของกจิกรรมการเรียนรูในวชิาท่ีเรียน 

   รัชนีวรรณ สุขเสนา (2550: 66) ไดสรุปความหมายความพึงพอใจไววาความพึงพอใจ

หมายถึงความรูสึกนึกคิดหรือเจตคติของบุคคลท่ีมีตอการทํางานในทางบวกเชน ความรูสึกชอบรัก

พอใจเต็มใจและยินดีซ่ึงเกิดจากการไดรับการตอบสนองความตองการท้ังทางดานวัตถุและดานจิตใจ

เปนความรูสึกท่ีมีความสุขเม่ือดําเนินปฏิบัติการน้ันๆจนบรรลุผลสําเร็จ 

   คุณากร จําปาหอม (2552: 48) ไดกลาววาความพึงพอใจคือความรูสึกทาทีของบุคคล

ท่ีมีตอสิ่งตางๆ ในสถานการณหน่ึงๆท่ีเอนเอียงไปในทางบวกซ่ึงเปนพฤติกรรมท่ีบุคคลแสดงออกมา

หลังจากท่ีไดรับประสบการณในสิ่งท่ีตรงตามความตองการหรือเปนความรูสึกมีความสุขเม่ือไดรับ

ผลสําเร็จตามความมุงหมายดังน้ันความพึงพอใ จในการเรียนจึงหมายถึงความรูสึกของผูเรียนท่ีมีตอ

การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนของครูผูสอน 

   ทัศนีย บุตรอุดม (2552: 34) ไดกลาววาความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกนึกคิดหรือ

เจตคติของบุคคลท่ีมีตอการทํางานหรือการปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวกดังน้ันความพึงพอใจในการ

เรียนรูจงึหมายถงึความรูสกึยินดชีอบใจในการรวมปฏิบตักิจิกรรมการเรียนการสอนและตองการ

ดาํเนินกจิกรรมน้ันๆจนบรรลผุลสาํเร็จ 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปความหมายของความพึงพอใจไดวาความพึงพอใจ

หมายถึง  ความชอบ ความพอใจ ความสนใจ มีความกระตอืรือรนท่ีจะประกอบกจิกรรมตาง  ๆระหวาง

เรียนดวยบทเรียน มีการรับรูการตอบสนอง การเหน็คณุคาและประโยชนของบทเรียน ซ่ึงสามารถ

วัดไดจากการตอบแบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยบทเรียน 

  5.2 ทฤษฎีที่เก่ียวของกับความพึงพอใจ 

   ความพึงพ อใจเปนความรูสึกชอบพอใจหรือประทับใจของบุคคลตอสิ่งใดสิ่งหน่ึงท่ี

ไดรับ ซ่ึงในการจัดการเรียนรูใดๆท่ีจะทําใหผูเรียนเกิดความพึงพอใจการเรียนรูน้ันจะตองสนอง

ความตองการของผูเรียนทฤษฎีเกี่ยวกับความตองการท่ีสงผลตอความพึงพอใจท่ีสําคัญพอสรุปได

ดังตอไปน้ี 

   ไวทเฮด (Whitehead. 1967: 1-41) กลาวถงึการสรางความพอใจและข้ันตอนของ การ

พฒันาวามี 3 ข้ันตอนคือจุดยืนจุดแยงและจุดปรับซ่ึงไวทเฮดเรียกช่ือใหมเพื่อใชในการศกึษาวาการ

สรางความพอใจการทําความกระจางและการนําไปใชในการเรียนรูใดๆควรเปนไปตาม 3 จังหวะ

ดังตอไปน้ี 

     1. การสรางความพอใจซ่ึงจะใหนักเรียนไดรับสิ่งใหมๆมีความตื่นเตนพอใจใน

การไดผลและเก็บสิ่งใหม 
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     2. การทําความกระจางเปนการจัดระบบระเบียบใหคาํจํากดัความมีการกาํหนด

ขอบเขตท่ีชดัเจน 

     3. การนําไปใชเปนการนําสิ่งใหมท่ีไดมาไปจัดสิ่งใหมท่ีไดพบตอไปเ กิดความ

ตื่นเตนท่ีจะเอาไปจัดสิ่งใหมๆท่ีเขามา 

   โรเจอส (Rogers. 1969: 485-497) เปนนักจิตวิทยามนุษยผูริเร่ิมวิธีบําบัดคนไขทาง

จิตแบบยึดคนไขเปนศนูยกลางบําบัดบนรากฐานการสรางบรรยากาศทําใหคนไขรูสกึสบายใจและ

เปนอิสระพอท่ีจะเขาใจพื้นฐานแบบแผนชีวิตของตน คนหาทางเลือกของการคิดการรูสึกและกระทํา

สิ่งท่ีเปนประโยชนหรือความสุขแกตนมากท่ีสุดกลาวถึงเสรีภาพกับการเรียนแนวปฏิบัติทางการ

ศกึษารูปแบบการศกึษาท่ีพงึปรารถนาตามทัศนะของเขาตองสามารถนํานักเรียนไปสูความเปน

บุคคลท่ีมีสัจจะการแหงตนสามารถทําใหบุคคลอยากรูอยากเ ห็นดวยจิตใจท่ีเปนอิสระไดเลือก

ทางเดนิใหมตามความสนใจของตนเองไดหลกัการสาํคญัของการเรียนรูแบบประสบการณ คอืการ

สรางบรรยากาศทางอารมณและสตปิญญาเขาไดผสมผสานแนวคดิของจิตวทิยามนุษยศาสตรกบั

แนวคิดจากแหลงอื่นๆไดเปนแนวปฏิบัติท่ีเอื้อตอการเรียนแบบประสบการณดังน้ี 

     1. ฝกการเรียนแบบสืบเสาะหรือแบบคนพบเพื่อเนนวิธีเรียนมากกวาเน้ือหา 

     2. การใชสถานการณจําลองเพื่อใหเกี่ยวของกับชีวิตจริงมากข้ึน 

     3. ใหนักเรียนมีโอกาสเลือกลักษณะการเรียนท่ีกวางขวางกวาเดิมนักเรียนควร

เลือกวาจะเรียนแบบหองเรียนอิสระหรือแบบเดิม 

     4. การจัดขนาดกลุมท่ีเหมาะสมแกการเรียนกลุมยอยมีขนาด  5-6 คนจะทําให

ทุกคนไดรวมอภิปราย 

     5. การฝกใหเปนคนมีความรูสึกไวเพื่อใหรูจักตนเองมากข้ึนในฐานะความเปน

มนุษยทัศนะของโรเจอรเกี่ยวกับการศึกษาคอนขางชัดเจนตอการนําไปปฏิบัติแนวทางท่ีเขาใหไวมี

ลักษณะเปนการจัดแบบหองเรียนเปดหรือเปนการศึกษาเปนรายบุคคล  

   บลมู (Bloom. 1976: 72-74) ไดกลาววาถาสามารถจัดใหนกัเรียนไดทาํกจิกรรมตามท่ี

ตนตองการก็จะคาดหวังไดแนนอนวานักเรียนทุกคนไดเตรียมใจสําหรับกิจกรรมท่ีตนเองเลือกน้ัน

ดวยความกระตอืรือรนพรอมท้ังความม่ันใจเราสามารถสงัเกตเหน็ความแตกตางของความ พรอมดาน

จิตใจไดชัดเจนจากการปฏิบัติของนักเรียนต องานท่ีเปนวิชาบังคับกับวิชาเลือกหรือจาก สิ่งนอก

โรงเรียนท่ีนกัเรียนอยากเรียนเชนเกมดนตรีบางชนิดการขับรถยนตหรืออะไรบางอยางท่ีนกัเรียน

อาสาสมัครและตดัสนิใจโดยเสรีในการเรียนมีความกระตอืรือรนมีความพงึพอใจและมีความสนใจเม่ือ

เร่ิมเรียนจะทําใหนักเรียนเรียนไดเร็ว และประสบความสําเร็จสูงอยางไรก็ตามบลูมเห็นวาวิธีน้ี

คอนขางเปนอุดมคติท่ีจัดไดลําบาก 

   ประสาท อิศรปรีดา (2547: 214-219) ไดกลาวถึงหลักการเรียนรูตามทฤษฎีสัมพันธ

เช่ือมโยงของธอรนไดคมีความสําคัญวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนไดดวยการท่ีมนุษยหรือสัตวไดเลือกเอา

ปฏิกิริยาตอบสนองเช่ือมตอ  (Connect) เขากับสิ่งเราอยางเหมาะสมหรือการเรียนรูจะเกิดข้ึนดวย

การสรางสิ่งเช่ือมโยงหรือพั นธะ (Bond) ระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองน่ันเองกลาวคือเม่ือ
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สถานการณหรือสิ่งท่ีเปนปญหาเกิดข้ึนรางกายจะเกิดความพยามท่ีจะแกไขปญหาน้ันโดยแสดง

พฤติกรรมตอบสนองออกมาหลายๆ รูปแบบซ่ึงรางกายจะเลือกพฤติกรรมตอบสนองท่ีพอใจท่ีสุดไป

เช่ือมโยงสิ่งเราหรือปญหาน้ันทําใ หเกิดการเรียนรูข้ึนมาวาถามีสิ่งเราหรือปญหาเชนน้ีอีกจะแสดง

พฤติกรรมตอบสนองเชนไรสิ่งสําคัญในการเรียนรูท่ีธอรนไดคไดใหความสําคัญอยางมากไดแกการ

เสริมแรงคือความพึงพอใจท่ีรางกายไดรับเพราะจะทําใหการเช่ือมโยงระหวางสิ่งเรากับการ

ตอบสนองมีความแนนแฟนมากย่ิงข้ึนธอรนไดคไดสรุปกฎการเรียนรูท่ีสําคัญ 3 กฎคอื 

     1. กฏแหงความพอใจ (Law of Effect) มีใจความวาพันธะหรือตัวเช่ือมระหวาง

สิ่งเราและการตอบสนองจะเขมแข็งหรือออนกําลังลงยอมข้ึนอยูกับผลตอเน่ืองหลังจากท่ีได

ตอบสนองไปแลวกลาวคอืถาหากการตอบสนองท่ี กระทําไปน้ันทําใหเกิดความพอใจพันธะหรือ

ตัวเช่ือมระหวางสิ่งเราและการตอบสนองก็จะแนนแฟนเขมแข็งข้ึนถาหากการตอบสนองท่ีกระทําไป

น้ันทําใหเกิดความไมพอใจความเขมแข็งของพันธะหรือตัวเช่ือมระหวางสิ่งเราและการตอบสนองก็

จะออนกําลังลงหรือกลาวอีกนัยหน่ึงวาถาหากการ ตอบสนองท่ีกระทําตอสิ่งเราน้ันนําไปสูการไดรับ

รางวัลพันธะหรือตัวเช่ือมก็จะเขมแข็งหรือกลาวอีกนัยหน่ึงวาการเสริมแรงหรือรางวัลหรือ

ความสําเร็จจะสงเสริมการแสดงพฤติกรรมตางๆหรือกอใหเกิดการเรียนรูข้ึน 

     2. กฎการฝกหัด (Law of Exercise) เม่ือบุคคลเกิดการเ รียนรูควรไดรบัการ

ฝกฝนหรือทําซํ้าๆอยูเสมอๆเพื่อสรางความสัมพันธเช่ือมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองใหแนน

แฟนม่ันคงย่ิงข้ึนแบงออกเปนกฎยอยๆ 2 กฎคอื 

      2.1 กฎการใช (Law of Use) มีใจความวาพันธะหรือตัวเช่ือมระหวางสิ่งเรา

และการตอบสนองจะเขมแข็งข้ึนเม่ือไดทําบอยๆ 

      2.2 กฎการไมใช  (Law of Disuse) มีใจความวาพันธะหรือตัวเช่ือมระหวาง

สิ่งเราและการตอบสนองจะออนกําลังลงเม่ือไมไดกระทําอยางตอเน่ืองมีการขาดตอนหรือไมไดทํา

บอยๆหรือกลาวสั้นๆไดวาเราจะเรียนรูหรือจําไดโดยการกระทําหรือไดใชและจะไมเกิ ดการเรียนรู

หรือจะเกิดการลืมข้ึนเม่ือไมไดกระทําหรือไดใช 

     3. กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) ธอรนไดคใหความสําคัญกับความ

พรอมอยางมากในการท่ีจะทําใหเกิดพฤติกรรมการเรียนรูเขาเห็นวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนไดถาบุคคล

น้ันมีความพรอมทางรางกายและจิตใจซ่ึงหมายถึงความพึงพอใจท่ีจะเรียนรูในสิ่งน้ันซ่ึงแบงออกเปน  

3 กฎยอยคอื 

      3.1 เม่ือบุคคลพรอมท่ีจะทําแลวไดทํากิจกรรมหรือการเรียนรูเขายอมเกิด

ความพึงพอใจ 

      3.2 เม่ือบุคคลมีความพรอมและจะกระทํากิจกรรมหรือเรียนรูถาไมได

กระทําหรือเรียนรูตามความตองการของบุคคลน้ันจะเกิดความไมพอใจไมสบายและหงุดหงิด 

      3.3 เม่ือบุคคลไมพรอมท่ีจะกระทํากิจกรรมหรือเรียนรูถาถูกบังคับใหกระทํา

หรือเรียนรูจะทําใหเกิดความคับของใจไมสบายใจเครียดและเกิดความไมพอใจข้ึนได 
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   ประสาท  อิศรปรีดา  (2547: 310) ไดเสนอทฤษฎีลําดับข้ันของความตองการ  

(Hierarchy of Needs Theory) โดยอธิบายวามนุษยจะมีความตองการจากระดับพื้นฐานไปสูระดับท่ี

สูงข้ึนดังน้ี 

     1. ความตองการทางกาย  (Physiological Needs) ไดแกความตองการอาหาร 

นํ้าอากาศการพกัผอนหลบันอนเพศการหลกีเลีย่งความเจ็บฯลฯ 

     2. ความตองการความม่ันคงปลอดภัย  (Safety Needs) ไดแกความตองการ

ความอบอุนม่ังคงตองการการคุมครองและหนีจากอันตรายฯลฯความตองการประเภทน้ีมีมาตั้งแตยัง

เปนทารกจะสังเกตเห็นวาเด็กพยามจะหลบหลีกจากสถานการณท่ีเปนอันตรายจะหลีกหนีจาก

สถานการณแปลกใหมหรือคนแปลกหนา 

     3. ความตองการความรักและการยอมรับวาเปนสวนหน่ึงของกลุม  

(Belongnessand Love Needs) ไดแกความตองการเพื่อนหรือมิตรตองการผูรวมงานตองการคูรักหรือ

ครอบครัว 

     4. ความตองการยกยองสรรเสริญ  (Esteem Needs) ไดแกความตองการให

ผูอื่นเคารพนับถือตนตองการใหผูอื่นยอมรับวาตนเองมีคาหรือไดรับการยกยองสรรเสริญตองการ

เช่ือม่ันในความสามารถของตนผูท่ีลมเหลวท่ีจะไดรับสนองตอบความตองการน้ีอาจทําใหเกิดรูสึกวา

มีปมดอยหรือขาดความรูสึกวามีผูคอยชวยเหลือค้ําจุน 

     5. ความตองการรูและเขาใจ  (Need to Know and Understand) เปนความ

ตองการจะสัมฤทธิ์ผลทางปญญา  (Intellectual Achievement) หมายถงึความปรารถนาท่ีจะรูหรือ

อยากรูและเขาใจสิ่งตางๆดวยความสนใจอยางแทจริงมาสโลวมีความเห็นวาความตองการตั้งแตข้ันน้ี

เปนตนไปจะไมเกิดข้ึนกับมนุษยทุกคน 

     6. ความตองการสนุทรียะ  (Aesthenic Needs) ไดแกความตองการความเปน

ระเบียบ (Order) สจัจะธรรม (Truth) และความงาม 

     7. ความตองการสรางความประจักษตนและการพฒันาศกัยภาพแหงตน  (Self 

Actualization Needs) เปนความตองการท่ีจะเขาใจตนเองและรูจักตนเองอยางถองแทตองการท่ีจะ

คิดหรือกระทําใหสอดคลองกับสภาพท่ีแทจริงของตนอยางสรางสรรคและตองการพัฒนาสูงสุดตาม

ศกัยภาพของตน 

   ทิศนา แขมมณี (2550: 69) ไดเสนอทฤษฎีของมาสโลววาเปนทฤษฎีท่ีกลาวถึงความ

ตองการพื้นฐานตามธรรมชาติของมนุษยอยางเปนลําดับข้ัน กลาวคือ  “มนุษยเรามีความตองการอยู

เสมอเม่ือความตองการไดรับการตอบสนองหรือมีความพึงพอใจตอสิ่งใดสิ่งหน่ึงแลวความตองการ

ดานอื่นก็จะเกิดข้ึนอีกความตองการของคนเราอาจจะซํ้าซอนความตองการหน่ึงยังไมหมดอาจจะเกดิ

ความตองการหน่ึงเกิดข้ึนอีกได ” หากความตองการพืน้ฐานของมนุษยไดรบัการตอบสนองอยาง

เพียงพอก็จะเกิดแรงจูงใจท่ีสําคัญตอการเกิดพฤติกรรมท่ีตองการใหสังคมยอมรับและสามารถพัฒนา

ตนไปสูข้ันสูงข้ึนไดนําแนวคิดน้ีมาจัดการเรียนในการสอนดงัน้ี 
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     1. การเขาใจถงึความตองการพืน้ฐานของมนุษยสามารถใหเขาใจพฤตกิรรม

ของบุคคลไดเน่ืองจากพฤติกรรมเปนการแสดงออกของความตองการของบุคคล 

     2. การจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีจําเปนตองตอบสนองความตองการ

พืน้ฐานท่ีเขาตองการแสดงเสียกอน 

     3. ในกระบวนการเรียนการสอนหากครูสามารถหาไดวาผูเรียนแตละคนมีความ

ตองการอยูในระดับข้ันใดครูสามารถใชความตองการพื้นฐานของผูเรียนน้ันเปนแรงจูงใจชวยให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี 

     4. การชวยใหผูเรียนไดรับการตอบสนองความตอง การพืน้ฐานของตนอยาง

เพยีงพอการใหอสิรภาพและเสรีภาพแกผูเรียนในการเรียนรูการจัดบรรยากาศท่ีเอือ้ตอการเรียนรูจะ

ชวยสงเสริมใหผูเรียนเกดิประสบการณในการรูจกัตนเองตามสภาพความเปนจริง 

   ทิศนา แขมมณี (2550: 69) ไดเสนอทฤษฎีของธอรนไดควา มีความเช่ือวากา รเรียนรู

เกิดการเช่ือมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองซ่ึงมีหลายรูปแบบบุคคลจะมีการลองถูกลองผิด

พอใจมากท่ีสุดเม่ือเกิดการเรียนรูแลวบุคคลจะใชรูปแบบการตอบสนองท่ีเหมาะสมเพียงรูปแบบ

เดียวและจะพยายามใชรูปแบบน้ันเช่ือมโยงในสิ่งเราในการเรียนรูตอไปเร่ือยๆกฎของธ อรนไดคสรุป

ไดดังน้ี 

     1. กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดดีถาผูเรียน

มีความพรอมท้ังทางรางกายและจิตใจ 

     2. กฎแหงการฝกหัด  (Law of Exercise) การฝกหัดหรือกระทําบอยๆ ดวย

ความเขาใจจะทําใหการเรียนรูนัน้คงทนถาวรถาไมไดกระทําซํ้าบอยๆการเรียนรูนัน้จะไมคงทนถาวร

และในท่ีสุดอาจลืมได 

     3. กฎแหงการใช  (Law of Use and Disuse) การเรียนรูเกดิจากการเช่ือมโยง

ระหวางสิ่งเรากับการคอบสนองความม่ันคงของการเรียนจะเกิดข้ึนหากไดนํา มาใชบอยๆ หากไมได

นํามาใชอาจจะลมืได 

     4. กฎแหงผลท่ีพึงพอใจ  (Law of Effect) เม่ือบุคคลไดรับผลท่ีพึงพอใจยอม

อยากจะเรียนตอไปถาไดรับผลท่ีพึงพอใจจะไมอยากเรียนดังน้ันการไดรับผลท่ีพึงพอใจจึงเปนปจจัย

สาํคญัในการเรียน 

   รัชนีวรรณ สุขเสนา (2550: 64) ไดเสนอหลักการของทฤษฎีการจูงใจของเฮิรซเบิรก 

ซ่ึงไดศึกษาคนควาทฤษฎีท่ีเปนมูลเหตุท่ีทําใหเกิดความพึงพอใจเรียกวา  The Motivation Hygiene 

Theory ซ่ึงไดกลาวถึงปจจัยท่ีเกี่ยวกับความพึงพอใจในการทํางาน 2 ปจจัยคือ 

     1. ปจจัยกระตุน (Motivation Factors) เปนปจจัยท่ีเกี่ยวกับการทํางาน ซ่ึงมีผล

กอใหเกิดความพึงพอใจในการทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพประกอบดวย 

      1.1 ความสาํเร็จในการทํางานหมายถงึบุคคลสามารถแกไขปญหาจากการ

ทํางานไดจนทํางานใหสําเร็จจึงเกิดความพึงพอใจในผลสําเร็จน้ัน 
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      1.2 การไดรบัการยอมรับนับถอืหมายถงึการไดรบัการยอมรับในความรู

ความสามารถท้ังจากผูบังคับบัญชาผูรวมงานและบุคคลอื่นในองคกร 

      1.3 ลกัษณะงานหมายถงึงานท่ีนาสนใจทาทายความสามารถใหตองลงมือ

ทําตั้งแตตนจนจบเปนงานท่ีตองการความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

      1.4 ความรับผิดชอบหมายถึงการไดรับการมอบหมายงานใหรับผิดชอบ

และอํานาจตัดสินใจงานน้ันอยางเต็มท่ีโดยปราศจากการควบคุมอยางใกลชิด 

      1.5 ความกาวหนาในงานหมายถึงการไดเลื่อนข้ันเลื่อนตําแหนงใหสูงข้ึน

รวมท้ังการไดรับการศึกษาหาความรูเพิ่มเติม 

     2. ปจจัยค้ําจุน (Hygiene Factors) เปนปจจัยท่ีจํากัดความไมพึงพอใจในงาน 

และปจจัยท่ีชวยใหบุคคลยังคงปฏิบัติงานไดตลอดเวลาประกอบดวย 

      2.1 คาตอบแทนหมายถึงอัตราเงินเดือนและผลประโยชนอื่นท่ีไดรับจาก

การปฏิบัติงาน 

      2.2 โอกาสท่ีจะไดรบัความกาวหนาในอนาคต 

      2.3 สัมพันธภาพระหวางบุคคลหมายถึงการติดตอสื่อสารและ สมัพนัธภาพ

ระหวางผูบังคับบัญชากับผูรวมงานหรือระหวางเพื่อนรวมงานดวยกัน 

      2.4 ความม่ันคงปลอดภัยในการทํางานหมายถึงความรูสึกของบุคคลท่ีมีตอ

ความม่ันคงในหนาท่ีการงาน 

      2.5 สภาพการทํางานหมายถงึตารางการทํางานวัสดุอุปกรณและ

สภาพแวดลอมในการปฏิบตังิาน 

      2.6 นโยบายองคกรหมายถงึนโยบายการบริหารและการปฏิบตังิานใน

องคการการปฏิบัติงาน 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความพึงพอใจได 3 ทฤษฎี คือ  

     1. ทฤษฎีของธอรนไดค กลาววา มีความเช่ือเร่ืองการเรียนรูเกิดจากการเช่ือมโยง

ระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองซ่ึงมีหลายรูปแบบบุคคลจะมีการลองถูกลองผิดพอใจมากท่ีสุดเม่ือ

เกิดการเรียนรูแลวบุคคลจะใชรูปแบบการตอบสนองท่ีเหมาะสมเพียงรูปแบบเดียวและจะพยายามใช

รูปแบบน้ันเช่ือมโยงในสิ่งเราในการเรียนรูตอไปเร่ือยๆ 

     2. ทฤษฎีการจูงใจของเฮิรซเบิรกซ่ึงไดศึกษาคนควาทฤษฎีท่ีเปนมูลเหตุท่ีทํา

ใหเกิดความพึงพอใจเรียกวา The Motivation Hygiene Theory ซ่ึงไดกลาวถึงปจจัยท่ีเกี่ยวกับ ความ

พงึพอใจในการทํางาน 2 ปจจัยคือปจจัยกระตุน เปนปจจัยท่ีเกี่ยวกับการทํางานและปจจัยค้ําจุน เปน

ปจจัยท่ีชวยใหบุคคลยังคงปฏิบัติงานไดตลอดเวลา 

     3. ทฤษฎีของมาสโลวกลาวถงึความตองการพืน้ฐานตามธรรมชาตขิองมนุษย

อยางเปนลําดับข้ัน กลาวคือ “มนุษยเรามีความตองการอยูเสมอเม่ือความตองการไดรับการตอบสนอง

หรือมีความพึงพอใจตอสิ่ งใดสิ่งหน่ึงแลวความตองการดานอื่นก็จะเกิดข้ึนอีกความตองการของ

คนเราอาจจะซํ้าซอนความตองการหน่ึงยังไมหมดอาจจะเกิดความตองการหน่ึงเกิดข้ึนอีกได ” หาก
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ความตองการพื้นฐานของมนุษยไดรับการตอบสนองอยางเพียงพอก็จะเกิดแรงจูงใจท่ีสําคัญตอการ

เกิดพฤติกรรมท่ีตองการใหสังคมยอมรับและสามารถพัฒนาตนไปสูข้ันสูงข้ึน 

  5.3 การวัดความพงึพอใจ 

   ใกลรุง นคราวนากลุ (2547: 70) ไดกลาวถึงเร่ืองเกี่ยวกับการวัดความพึงพอใจโดยสรุป

ไววาการวัดความพึงพอใจเปนการวัดดานทัศนคติหรือเจตคติท่ีเปนนามธรรมเปนการแสดงออกท่ี

คอนขางซับซอนยากท่ีจะวัดไดโดยตรงดังน้ันการวัดความพึงพอใจจึงใชการวัดโดยออมดวยการวัด

ความคิดเห็นของบุคคลเหลาน้ันแทนแตการวัดความพึงพอใจมีขอบเขตจํากัดคือการวัดจะเกิด ความ

คลาดเคลื่อนไดตลอดเวลาท่ีวัดถาบุคคลแสดงความคิดเห็นไมตรงกับความรูสึกท่ีแทจริง ซ่ึง

ความคลาดเคลื่อนดังกลาวยอมเกิดข้ึนไดเปนธรรมดาของการวัดท่ัวๆไป 

   กุดั่น ชมพลมา (2548: 25) ไดกลาวถึงแนวคิดเกี่ยวกับการวัดความพึงพอใจไววา

ความพึงพอใจสามารถท่ีจะวัดไดโดยการแสดงความคิดเห็นความรูสึกเจตคติของบุคคลท่ีมีตอตนเอง 

เพื่อนรวมงานและองคกรผานลงยังเคร่ืองมือท่ีใชวัด 

   ประจักษ โพธิ์วัด (2548: 23) ไดกลาวถึงการวัดความพึงพอใจเปนการแบงแบบลักษณะ

ขอความที่ถามไดแกแบบสํารวจปรนัยและแบบสํารวจเชิงพรรณาและการแบงแบบตามคุณลักษณะ

ของงานไดแกแบบวัดความพึงพอใจในงานโดยท่ัวไปและแบบวัดความพึงพอใจเฉพาะเกี่ยวกับงาน 

   ชวลิต  ชูกําแพง (2550: 112-116) อธิบายถึงการวัดจิ ตพิสัยสามารถทําไดหลายวิธี 

ซ่ึงวิธีท่ีนิยมทําในปจจุบันคือ 

     1. การสังเกต (Observation) สงัเกตการณพดู การกระทํา การเขียนของ

นักเรียนท่ีมีตอสิ่งใดสิ่งหน่ึงท่ีครูตองการวัด 

     2. การสมัภาษณ (Interview) เปนการพูดคุยกับนักเรียนในประเด็นท่ีครูอยากรู 

ซ่ึงอาจเปนทัศนคติของนักเรียน เพื่อนําสิ่งท่ีนักเรียนพูดออกมาแปลความหมายเกี่ยวกับลักษณะจิต

พิสัยของนักเรียน 

     3. การใชแบบวดัมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)เปนการสรางเคร่ืองมือ

ข้ึนมาเพื่อวัดทัศนคติ วัดความสนใจ วัดคุณธรรมจริยธรรม ถาเปนการวัดทัศนคติ วัดความสนใจ จะ

มีรูปแบบการวัด 3 รูปแบบ คอื แบบของลเิคริท แบบเธอรสโตน แบบของออสกดู 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปการวัดความพึงพอใจได  3 วิธี คือ 

     1. การสังเกต (Observation) สังเกตการณจากการแสดงออกของนักเรียนท่ีมี

ตอสิ่งใดสิ่งหน่ึงท่ีครูตองการวัด 

     2. การสมัภาษณ (Interview) เปนการพูดคุยกับนักเรียนในประเด็นท่ีครูอยากรู 

เพื่อนําสิ่งท่ีนักเรียนพูดออกมาแปลความหมายเกี่ยวกับลักษณะจิตพิสัยของนักเรียน 

     3. การใชแบบวดัมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)เปนการสรางเคร่ืองมือ

ข้ึนมาเพื่อวัดทัศนคติ วัดความสนใจ วัดคุณธรรมจริยธรรม 
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  5.4 องคประกอบที่มีผลตอความพึงพอใจ 

   โรเจอส (Rogers. 1969: 105) ไดกลาวถงึรูปแบบการศกึษาท่ีสามารถนํานักเรียนไปสู

การเรียนรูแบบประสบการณซึง่โรเจอรมคีวามเช่ือพืน้ฐาน 6 ประการดังตอไปน้ี 

     1. มนุษยมศีกัยภาพตามธรรมชาตสิาํหรับการเรียนรูเวนแตวามีภาวะบางอยาง

มายับย้ังความตองการของเขา 

     2. การบีบบังคับและยัดเยียด สิ่งสารพัดใหแกเด็กในท่ีสุดเด็กแตละคนคงจะ

เหลือแตสิ่งท่ีเกี่ยวของกับตนเองเทาน้ัน 

     3. การเปลี่ยนแปลงใดๆในบุคลิกลักษณะของบุคคลจะเกิดข้ึนจากบรรยากาศท่ี

สนับสนุนทางดานอารมณมากกวาการบังคบัจากภายนอก 

     4. การเรียนรูกระบวนการของการเรียนเปนสิง่ท่ีมปี ระโยชนกวาเพราะเปนการ

เปดรับประสบการณใหมเพิ่มข้ึนตลอดเวลา 

     5. การเรียนรูเกิดข้ึนไดตอเม่ือผูเรียนมีสวนรับผิดชอบในข้ันตอนกระบวนการ

การเรียนรูนัน้นักเรียนตองมีบทบาทสาํคญัในการรวมตดัสนิใจตลอดกระบวนการของการศกึษา 

   บลมู (Bloom. 1976: 142-149) ไดกลาววาปจจัยท่ีกอนใหเกิดการเรียนรูมีดังน้ี 

     1. สิ่งจูงใจเกี่ยวกับวัตถุประกอบดวยวัสดุอุปกรณอาคารสถานท่ีเปนตน 

     2. สิ่งจูงใจเกี่ยวกับโอกาสเชนโอกาสเกี่ยวกับการมีช่ือเสียงความเดนความมี

อาํนาจอทิธพิล 

     3. สิ่งจูงใจเกี่ยวกับสภาพวัสดุอุปกรณควา มรวมมือการไดรบับริการซ่ึงอาจจะ

ไดโดยรูตัวหรือไมรูตัว 

     4. ความสามารถของครูผูสอนท่ีจะทําใหความพึงพอใจแกบุคคลโดยเปดโอกาส

ใหเขาแสดงอุดมคติโดยเสรีเพื่อกอใหเกิดความภาคภูมิใจในฝมือ 

     5. สิ่งจูงใจเกี่ยวกับเพื่อนรวมงานการมีสัมพันธฉันมิตรกับบุคคล ภายในหอง

ความผกูพนักบัสถาบันและการมีสวนรวมกบักจิกรรมในโรงเรียน 

   ธรรมนูญ มีเสนา (2547: 37) ไดกลาวถึงสิ่งจูงใจท่ีใชเปนเคร่ืองกระตุนเพื่อใหบุคคล

เกิดความพึงพอใจในการปฏิบัติงานดังน้ี 

     1. สิ่งจูงใจท่ีเปนวัตถ ุ (Material Inducement)  ไดแกเงินทองสิ่งของหรือสภาวะ

ทางกายท่ีมีใหแกผูปฏิบัติงานและสิ่งจูงใจท่ีไมใชวัตถ ุ (Personal Nonmaterial Opportunities) ไดแก

เกียรติการใชสิทธิพิเศษมากกวาคนอื่น 

     2. สภาพทางกายท่ีพงึปรารถนา (Desirble Physical Comdition) หมายถงึการจัด

สภาพแวดลอมในการทํางานซ่ึงจะเปนสิ่งท่ีทําใหเกิดความสุขในการทํางานเชนสิ่งอํานวยความสะดวก

ในสํานักงานความพรอมของเคร่ืองมือ 

     3. ผลประโยชนทางอุดมคติ  (Ideal Benfactions) หมายถงึการสนองความ

ตองการในดานความภูมิใจท่ีไดแสดงฝมือการแสดงความภักดีตอองคกรของตน 
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     4. ความดึงดูดในทางสังคม (Associational Attractivess) หมายถงึการมี

ความสัมพันธของบุคคลในหนวยงานการอยูรวมกันความม่ันคงของสังคมจะเปนหลักประกันในการ

ทํางาน 

     5. การปรับทัศนคตแิละสภาพของงานใหเหมาะสม  (Opportunity of Enlarged 

Participation) คือเปดโอกาสใหบุคล ากรมีสวนรวมในการทํางานจะทําใหเขาเปนผูมคีวามสาํคญัใน

หนวยงานจะทําใหบุคคลมีกําลังใจในการทํางานมากข้ึน 

   ทองอนิทร  ภูมปิระสาท  (2547: 57) ไดกลาวถึงแนวคิดของแฮทฟลดและฮิวแมน  

(Hayfild and Human) ท่ีไดพัฒนาแนวคิดของนักวิจัยตางๆมาเปนเคร่ืองมือวัดความพึงพอใจ ในการ

ปฏิบัติงาน พบวาองคประกอบท่ีสงผลกระทบตอความพึงพอใจประกอบดวยองคประกอบ 5 ประการ

คือ 

   ตัวแปรท่ี 1 องคประกอบเกี่ยวกับงานทําในปจจุบันแบงเปน 

     1) ความตื่นเตน / นาเบ่ือ 

     2) ความสนุกสนาน / ความไมสนุกสนาน 

     3) สภาพโลง / สภาพสลวั 

     4) ความทาทาย / ไมทาทาย 

     5) ความพอใจ / ไมพอใจ 

   ตัวแปรท่ี 2 องคประกอบดานคาจางประกอบดวย 

     1) ถือเปนรางวัล / ไมเปนรางวัล 

     2) มาก / นอย 

     3) ยุตธิรรม / ไมยุติธรรม 

     4) เปนทางบวก / เปนทางลบ 

   ตัวแปรท่ี 3 องคประกอบดานการเลื่อนตําแหนงประกอบดวย 

     1) ยุตธิรรม / ไมยุติธรรม 

     2) เช่ือถือได / เช่ือถือไมได 

     3) เปนเชิงบวก / เปนเชิงลบ 

     4) เปนเหตุเปนผล / ไมเปนเหตุเปนผล 

   ตัวแปรท่ี 4 องคประกอบทางดานนิเทศ / ผูบังคับบัญชา / ประกอบดวย 

     1) อยูใกล / อยูไกล 

     2) ยุติธรรมแบบจริงใจ / ยุติธรรมแบบไมจริงใจ 

     3) เปนมิตร / คอนขางไมเปนมิตร 

     4) เหมาะสมทางคณุสมบัติ / ไมเหมาะสมทางคณุสมบัต ิ

   ตัวแปรท่ี 5 องคประกอบทางดานเพื่อนรวมงานประกอบดวย 

     1) เปนระเบียบเรียบรอย / ไมเปนระเบียบเรียบรอย 
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     2) จงรักภักดีตอสถานท่ีทํางาน  / ไมจงรักภักดีตอสถานท่ีทํางานและเพื่อน

รวมงาน 

     3) สนุกสนานราเริง / ไมสนุกสนานราเริง 

     4) ดนูาสนใจเอาจริงเอาจัง / ดูเหน่ือยหนาย 

   จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปองคประกอบท่ีมีผลตอความพึงพอใจได 3 ประการ คอื 

     1. ลักษณะสวนตัวเชนอายุเพศและการศึกษาก็มีสวนท่ีจะทําใหบุคคลพอใจ 

หรือไมพอใจในการทํางาน 

     2. ความสามารถ (Ability) ความสามารถของแตละบุคคลท่ีมีอยูถาตรงกับความ

ตองการท่ีจะใชในการทํางานแลวจะทําใหบคุคลน้ันมีความพงึพอใจในการทํางานมากกวา

ความสามารถท่ีมีอยูแตใชในการทํางานไมได 

     3. ลักษณะบุคลิกภาพ (Personality Characteristics) ลักษณะบุคลิกภาพของ

แตละบุคคลน้ันก็เปนองคประกอบท่ีสําคัญอยางหน่ึงคนท่ีมีบุคลิกภาพท่ีเขมแข็งมีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์

มีแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) จะมีความพงึพอใจในการทํางานมากก วาบุคคลท่ีมีแรงจูงใจ

ภายนอก (Extrinsic Motivation) 

  5.5 งานวิจัยที่เก่ียวของกับความพึงพอใจ 

   5.5.1 งานวิจยัตางประเทศ 

     ดอซิเออร (Dozier. 2004: 476-A) ไดศึกษาปฏิสัมพันธของกิจกรรมการเรียนรู

ระหวางกัน การสรางสรรคความรูเชิงสังคม และความพึงพอใจในการเรียนทางไกล จุดมุงหมายของ

การศกึษาน้ี เพือ่ศกึษาความสมัพนัธเกดิข้ึนระหวางกจิกรรมการเรียนรูระหวางกนั การสรางสรรค

ความรูเชิงสังคม และความพึงพอใจในการเ รียนทางไกล ประชากรในการศกึษาคอืทหารใหมของ

อเมริกา ท่ีมีการศึกษาทางไกล ระดับอุดมศึกษา กลุมตัวอยางในการศึกษาเลือกตามความสะดวก 

จํานวน 131 คน โดยศึกษาขอมูลเกี่ยวกับทางภูมิหลังทางสังคม ไดแก ตําแหนง ระดับการศึกษา 

สาขาการศกึษา วชิาท่ีจบหลกัสตูร ประสบการณทีม่ี มากอน ความเช่ียวชาญดานคอมพวิเตอรและ

อนิเตอรเน็ต และสือ่ท่ีใชในการมีปฏิสมัพนัธในรายวชิา จากการศกึษาพบวา กจิกรรมการเรียนรู

ระหวางกันและการสรางสรรคความรูเชิงสังคม มีความสัมพันธกับความพึงพอใจในการเรียนทางไกล 

อยางมีนัยสําคัญย่ิงทางสถิติระหวาง กับ แ ละลักษณะภูมิหลังทางสังคม โดยเฉพาะอยางย่ิง 

ประสบการณท่ีมีมากอน ความเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต และจํานวนสื่อท่ีเคยใช

มากอน รวมท้ังการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน มีความสัมพันธกับการเรียนรูทางไกล 

อยางมีนัยสําคัญย่ิงทางสถิติ การคนพบ น้ีสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนแบบการสรางสรรค

ความรูเชิงสังคมท่ีมีปฏิสัมพันธตอกัน รวมท้ังการใชสื่อคอมพิวเตอร และสิ่งแวดลอมตาง ๆ ในการ

ชวยสงเสริมการเรียนรู 

     เชน (Chen. 2006: 875-A) ไดศึกษาผลของการรวมมืออภิปรายกลุมเล็กท่ีมีตอ

ความเขาใจความส ามารถในการเขียนและแรงจูงใจของนักเรียนในโรงเรียนมัธยมศกึษาจากการ
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เรียนรูเน้ือหาทางสังคมศึกษาโดยมีจุดมุงหมายในการศึกษาคร้ังน้ีคือเพื่อศึกษาผลท่ีมีตอความเขาใจ

ความสามารถในการเขียนและแรงจูงใจหลงัจากอภิปรายกลุมเลก็แบบรวมมือเกีย่วกบัเน้ือหาทาง

สังคมศึกษาเน่ือ งจากการเรียนรูภาษาและการมีปฏิสัมพันธมีความเกี่ยวของสัมพันธกันและการ

เรียนรูภาษาและการมีปฏิสมัพนัธควรนํามาใชในการสอนนักเรียนท่ีเปนผูทีม่อีายุมากข้ึนหรือเปน

ผูใหญข้ึนการศึกษาคร้ังน้ีมุงสํารวจวาจะเกิดอะไรข้ึนถาหากเปลี่ยนวิธีการสอนโดยใหผูเรียนระดั บ

มัธยมศึกษา (1) อานเน้ือหาสาระท่ีเกี่ยวกับสังคมศึกษา  (2) อภิปรายกลุมเล็กและ (3) เขียนเน้ือหาท่ี

ไดจากการอภิปรายการศกึษาคร้ังน้ีใชผูเรียนท่ีเรียนภาษาองักฤษจํานวน  2 หองท่ีกําลังศึกษาอยูใน

ระดับ 7 ของโรงเรียนมิดเวสเทิรนซ่ึงเปนโรงเรียนมัธยมศึกษาแลวทําการทด สอบกอนเรียนและหลัง

เรียนผลจากการศึกษาพบวาผูเรียนท่ีมีโอกาสพูดคุยเกี่ยวกับเร่ืองท่ีอานในกลุมขนาดเล็กมีระดับ

ความคิดและสามารถแสดงออกโดยการเขียนไดดีข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีสําคัญท่ีสุดคือขอ

คนพบท่ีวานักเรียนในระดับมัธยมศึกษามีความตองการพูดคุยกับผู เรียนกลุมอื่นๆเพื่อแลกเปลี่ยน

หรือปรับปรุงแนวคิดซ่ึงกันและกัน 

     สไนเดอรส (Snyders. 2006: 2870-A) ไดศกึษาผลการเรียนดวยการเรียนแบบ

มีสวนรวมท่ีมตีอแรงจูงใจการฟงการอานและความสามารถในการพดูภาษาองักฤษของนักเรียน

ไตหวันท่ีเรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาท่ีสองก ารศึกษาคร้ังน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาผลจากการสอน

ดวยวธิกีารเรียนแบบมีสวนรวมท่ีมตีอแรงจูงใจการฟงการอานและความสามารถในการพดู

ภาษาอังกฤษของนักเรียนกลุมตัวอยางท่ีใชคือนักเรียนไตหวันจํานวน  100 คนจากมหาวทิยาลยั

เทคโนโลยีเซนเชียว  (Chen-shiou) ท่ีไดศึกษาภาษาอังกฤษมาแลวโดยเฉลี่ย  6 ปโดยแบงนักเรียน

เปน  2 กลุมคือกลุมทดลองและกลุมควบคุมเปนการวิจัยแบบกึ่งทดลองเคร่ืองมือท่ีใชคือ 

แบบสอบถามกอนเรียนและแบบทดสอบความสามารถในการเรียนภาษาองักฤษ (GEPT) ดานการฟง

การอานการพดูทําการทดลองนาน  8 สัปดาหโดยสอนวิธีดั้งเดิมคือการแปลตามหลักไวยากรณแลว

ทําการทดสอบดวยแบบสอบถามและแบบทดสอบวัดความสามารถหลังเรียนแลวนําคะแนนท่ีไดจาก

การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาเปรียบเทียบกันท้ัง  2 กลุมจากการวเิคราะหคะแนนพบวา

นักเรียนท่ีมแีรงจูงใจในการเรียนภาษาองักฤษนอย ยังคงไมสามารถกระตุนใหเกิดความอยากเรียน

การสอนแบบมีสวนรวมมีผลดานแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอกของผูเรียนท้ังสองกลุมการ

เรียนแบบมีสวนรวมมีความสมัพนัธทางบวกกบัคะแนนการฟงการอานและการพดูผลท่ีปรากฏเกดิ

จากการมีปฏิสัมพันธกับนักเรียนและครูคนอื่นๆท้ังในและนอกหองเรียนนักเรียนมีความตองการท่ีจะ

ทํางานรวมกบันักเรียนคนอืน่ๆมากกวาการแขงขันกนั 

     ครอททิงเกอร  (Kroettinger. 2006: 139) ไดทําการศึกษาคนควาเกี่ยวกับการ

วิเคราะหความสัมพันธระหวางคนไขทางจิตวิทยากับความพึงพอใจในการไดรับการดูแลเอาใจใสซ่ึง

ไดทําการทดลองกับคนไขในคลินิกทางตอนเหนือของแคลิฟอรเนียจํานวน  84 คนผลการวจัิยพบวา

คนไขมีความสัมพันธระหวางอารมณกับความพึงพอใจ  8.4% และยังพบวา 12.7% ท่ีอารมณกับ

ความพึงพอใจของคนไขมีความสัมพันธกันในทางบวก 
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   5.5.2 งานวิจยัในประเทศ 

     รัชนีย ดวงประทุม (2548: 108 – 113) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรู 

ความคงทนความพึงพอใจและทักษะชีวิตกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรเร่ืองนํ้าฟาและดวงดาวช้ัน

ประถมศกึษาปที่  5 ระหวางการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรกบัการเรียนแบบรวมมือ (STAD) 

พบวานักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนแบบรวมมือ (STAD) มีความพงึพอใจในการเรียนรูเร่ือง

นํ้าฟาและดวงดาวโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุดสวนกลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรโดยรวมอยู

ในระดบัมาก 

     กิตตินันท  แวงคํา (2549: 129) ไดศึกษาการเปรียบเทียบความรูสึกเชิงจํานวน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพงึพอใจตอการเรียนคณติศาสตรเร่ืองเงนิและการหารของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยแผนการจัดการเรียนรู โดยใชแบบฝกพัฒนาความรูสึกเชิงจํานวน

กับแผนการจัดการเรียนรูการสอนปกต ิพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกพฒันาความรูสึก

เชิงจํานวนเร่ืองเงินและการหารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 มีประสทิธภิาพของกระบวนการ

และประสิทธิภาพของผลลัพธเทากับ 86.50/89.89 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว  2) ดัชนีประสิทธิผล

มีคาเทากับ 0.4705 แสดงวา ภาพรวมหลงัการใชแผนการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกพฒันาความรูสึก

เชิงจํานวนทําใหนักเรียนมีคะแนนเพิ่มข้ึนคิดเปนรอยละ 47.05 เปนไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว  3) 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกพัฒนาความรูสึกเชิง

จํานวน เร่ืองเงนิและการหาร มีความรูสกึเชิงจํานวนสู งกวานักเรียนท่ีเรียนดวยแผนการจัดการ

เรียนรูการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แตนักเรียนท้ังสองกลุมมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณติศาสตรไมแตกตางกนั  และ 4) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยแผนการ

จัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกพัฒนาความรูสกึเชิงจํานวนและแผนการจัดการเรียนรูการสอนปกตเิร่ือง

เงินและการหาร มีความพึงพอใจตอการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียนไมแตกตางกัน 

     พิสมัย วรียาพร (2550: 101) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ความสามารถในการคดิแกปญหาและความพงึพอใจในการเรียนวชิาคณติศาสตรประยุกต  1 เร่ือง

สมการและการแปรผนัช้ันประกาศนียบัตรวชิาชีพปที่  1 ท่ีเรียนแบบรวมมือ  (LT) กับท่ีเรียนแบบ

ปกติพบวา 1) นักเรียนท่ีเรียนแบบรวมมือ  LT มีคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความสามารถในการคดิแกปญหาและความพงึพอใจในการเรียนวชิาคณติศาสตรประยุกต 1 โดยรวม

เทากับ 28.51, 29.71 และ 78.06 ตามลําดับและนักเรียนท่ีเรียนแบบรวมมือ  LT มีคาเฉลี่ยของ

คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียนความสามารถในการคดิแกปญหาและความพงึพอใจในการเรียนวชิา

คณิตศาสตรประยุกต  1 เทากับ 24.47, 24.38 และ 69.56 ตามลําดับ  2) นักเรียนท่ีเรียนแบบ

รวมมือ (LT) มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาคณติศาสตร ความสามารถในการคดิแกปญหาและความ

พงึพอใจในการเรียนวชิาคณติศาสตรสงูกวานักเรียนท่ีเรียนแบบป กติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01  3) นักเรียนท่ีเรียนแบบรวมมือ  (LT) มีคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ความสามารถในการคดิแกปญหาและความพงึพอใจในการเรียนวชิาคณติศาสตรประยุกต  1 สูงกวา

นักเรียนท่ีเรียนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

     มัณฑนา แพทยผล (2550: 104) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนความพงึพอใจตอวธิสีอนและความคงทนในการเรียนรูคณติศาสตรเร่ืองระบบจํานวนเตม็ ของ

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีไดรบัการสอนตามแนวคอนสตรัคตวิสิซึมกบัการสอนแบบปกต ิ

พบวา 1) ไดแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคตวิสิซึมกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 เร่ืองระบบจํานวนเตม็ จํานวน  12 แผนใชเวลาสอนท้ังหมด 23 

ช่ัวโมงท่ีมีประสิทธิภาพ 92.42 / 91.67 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 2) คาดัชนีประสิทธิผลของแผนและ

การจัดกจิกรรมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคตวิสิซึมเทากบั0.8968 ซ่ึงหมายถึงวาหลังเรียนนักเรียน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มข้ึนรอยละ89.683) นักเรียนท่ีไดรบัการสอนตามแนวคอนสตรัคตวิสิซึม

และนักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติมีคะแนนเฉลี่ยผ ลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .014) นักเรียนท่ีไดรบัการสอนตามแนวคอนสตรัคตวิสิซึมมี

คะแนนเฉลี่ยผลการพัฒนาสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01และ 5) นักเรียนท่ีไดรบัการสอนตามแน วคอนสตรัคติวิสซึมมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความพึงพอใจตอวิธีสอนสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ.01 

     สุพินญา คาํขจร (2550: 99) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการดวย CIPPA และ TAI 

ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความสามารถการคิดวิเคราะหและความพึงพอใจโดยมีกลุมตัวอยาง

เปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1 วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีศรีสะเกษ  จํานวน 

48 คนผลการวิจัยพบวากลุมนักเรียนท่ีจัดกลุมแบบ  TAI มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา

กลุมนักเรียนท่ีเรียนโดยใชแบบ  CIPPA อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 และนักเรียนท้ังสอง

กลุมมีความสามารถในการคดิวเิคราะหและความพงึพอใจในการเรียนรูไมแตกตางกนั 

     จากการศกึษาเอกสารงานวจัิยท้ังตางประเทศและในประเท ศสรุปไดวา ความ

พึงพอใจน้ันมีความสําคัญตอการเรียนรูของนักเรียน และมีความสําคัญกับการเรียนการสอนอีกดวย

นักเรียนจะสามารถเรียนรูในสิ่งตาง ๆ ไดดีน้ัน สวนหน่ึงมาจากนักเรียนมีความรูสึกชอบหรือพอใจใน

การเรียน ดังน้ันความพึงพอใจจะเปรียบเสมือนการเพิ่มความรูสึกท่ี ดีตอการเรียน ซ่ึงจะทําใหผูเรียน

ประสบความสาํเร็จในการเรียนวชิาน้ัน ๆ ได 



 
 

บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

 ในการศึกษาคร้ังน้ี  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการตามข้ันตอนดังน้ี 

   1. การกาํหนดประชากรและเลอืกกลุมตวัอยาง 

   2. การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง 

   3. การเกบ็รวบรวมขอมูล 

   4. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 

 ประชากร 

   ประชากรท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ของ

โรงเรียนสรุวทิยาคาร  อําเภอเมือง จังหวัดสุรินทร  ภาคเรียนท่ี  2 ปการศกึษา  2555 จํานวน 14 

หองเรียน จํานวนนักเรียน 684 คน 

 กลุมตัวอยาง 

   กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ของ

โรงเรียนสรุวทิยาคาร  อําเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร  ภาคเรียนท่ี  2  ปการศกึษา 2555 จํานวน 1 

หองเรียน ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม  (Cluster Random Sampling) ใชหองเรียนเปนหน วยสุม 

จากหองเรียนท่ีจดันักเรียนแบบคละความสามารถจํานวนนักเรียน 52 คน 

 

เนื้อหาและระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 

 เน้ือหาทีใ่ชในการศกึษาคนควา 

   เน้ือหาท่ีใชในการทดลองคร้ังน้ีเปนเน้ือหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรพื้นฐาน

ชวงช้ันท่ี 3 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1  ตามหลกัสตูรการศกึษาข้ันพืน้ฐานพทุธศกัราช  2551  หลักสูตร

สถานศกึษาโรงเรียนสรุวทิยาคาร อําเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร เร่ืองคูอันดับและกราฟ   

 ระยะเวลาทีใ่ชในการศกึษาคนควา 

   ระยะเวลาท่ีใชในการดาํเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี  2  ปการศกึษา 2555 จํานวน

8 ช่ัวโมงสอนสัปดาหละ 3 ช่ัวโมงโดยแบงออกไดดังตอไปน้ี 

     1. ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและวัดความพึงพอใจใน

การเรียนกอนเรียน 1 ช่ัวโมง 

     2. ทําการสอน  6 ช่ัวโมง 

      2.1 คูอันดับและกราฟของคูอันดับ 3 ช่ัวโมง 
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      2.2 กราฟและการนําไปใช  3 ช่ัวโมง 

     3. ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและวัดความพึงพอใจใน

การเรียนหลงัเรียน 1 ช่ัวโมง 

 

การสรางเครื่องมือที่ใชในการทดลอง 

 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีประกอบดวย 

   1. บทเรียนการตนู 

   2. แผนการจัดการเรียนรู 

   3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

   4. แบบสอบถามวดัความพงึพอใจในการเรียน 

 การสรางและการหาคณุภาพเคร่ืองมือ 

   1. การสรางบทเรียนการตนู 

    บทเรียนการตนูเปนบทเรียนสาํเร็จรูปท่ีมลีกัษณะเปนภาพการตนูผกูเปน

เร่ืองราวท่ีตอเน่ืองกันโดยผูวิจัยไดดําเนินการสรางตามข้ันตอนดังตอไปน้ี 

    1.1 ศกึษารายละเอยีดเกีย่วกบัหลกัการและวธิกีารสรางบทเรียนการตนูจาก

ตาํราเอกสารงานวจัิยและผูเช่ียวชาญเพือ่เปนแนวทางในการจัดเน้ือหาและสรางบทเรียนการตนู 

    1.2 ศกึษาหลกัสตูรการศกึษาข้ันพืน้ฐานพทุธศกัราช  2551 ในเร่ืองของเน้ือหา

สาระการเรียนรูของกลุมสาระการเรี ยนรูคณติศาสตรมาตรฐานการเรียนรูการจัดการเรียนรู สือ่การ

เรียนรูการวดัและการประเมินผลโดยเนนเร่ืองคูอันดับและกราฟ   

    1.3 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาขอ งโรงเรียนสรุวทิยาคาร  อําเภอเมือง จังหวัด

สรุนิทร  ในเร่ืองของเน้ือหาสาระมาตรฐานการเรียนรูมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันผลการเรียนรูที่

คาดหวงัวชิาคณติศาสตรพืน้ฐานการวดัและการประเมินผลเพือ่นํามาใชในการกาํหนดขอบเขตของ

เน้ือหาบทเรียนและกําหนดพฤติกรรมท่ีตองการ 

    1.4 แบงเน้ือหาท่ีจะสอนออกเปนตอนยอยๆแลวกําหนดจุ ดประสงคการเรียนรู

เพื่อเปนแนวทางในการจัดทําโครงสรางกิจกรรมการเรียนรูซ่ึงจะแบงเน้ือหาออกเปน  2 ตอน 

ดังตอไปน้ี 

      ตอนท่ี 1 คูอันดับและกราฟของคูอันดับ 

      ตอนท่ี 2 กราฟและการนําไปใช 

    1.5 เขียนรายละเอียดตามโครงสรางโดยแบงเน้ือหาแตละตอนออกเปนห นวย

ยอยๆซ่ึงเรียกวากรอบตามลําดับจากงายไปหายากกําหนดเน้ือหาของแตละกรอบตั้งแตกรอบเร่ิมตน

จนถึงกรอบสุดทายใหตรงตามจุดประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไวแลวสรางเปนบทเรียนการตูนซ่ึงใน

แตละตอนจะประกอบดวยสวนตางๆดังน้ี 
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      1.5.1 คาํแนะนําในการใชบทเรียนการตนู 

      1.5.2 จุดประสงคการเรียนรู 

      1.5.3 กิจกรรมสําหรับใหนักเรียนปฏิบัติ 

        1.5.3.1 ศกึษาเน้ือหาซ่ึงเปนบทสนทนาท่ีมภีาพการตนูดาํเนินเร่ือง

ไปทีละกรอบตามลําดับและปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีกําหนดไวในบทเรียน 

        1.5.3.2 ตอบคําถามจากกรอบแบบฝกหัดท่ีกําหน ดไวในบทเรียน

หลังจากท่ีศึกษาเน้ือหาเร่ืองน้ันแลว 

        1.5.3.3 ตรวจสอบคําตอบจากคําเฉลยท่ีอยูในกรอบถัดไปซ่ึงถา

นักเรียนตอบถูกจะไดรับการเสริมแรงทันทีแลวศึกษากรอบตอไปถาตอบผิดนักเรียนจะไดรับ

คําแนะนําใหยอนไปอานเน้ือหาเดิมซํ้าอีกกอนจะศึกษาเน้ือหาใหม 

        1.5.3.4 ตอบคาํถามทบทวนบทเรียนเพือ่ตรวจสอบความเขาใจ

หลังจากท่ีนักเรียนไดศึกษาบทเรียนจนครบทุกกรอบแลว 

    1.6 นําบทเรียนท่ีสรางข้ึนไปใหอาจารยทีป่รึกษาสารนิพนธกอนแลวนําไปให

ผูเช่ียวชาญจํานวน  3 ทานตรวจสอบความถูกตองเกี่ยวกับบทเรียนการตูนดานรูปแบบเน้ื อหาความ

ถูกตองและความเหมาะสมเพื่อนํามาปรับปรุงแกไข 

    1.7 นําบทเรียนการตนูท่ีตรวจแกแลวมาทําเปนบทเรียนการตนูโดยการนํา

บทเรียนการตูนมาแตงเปนเร่ืองราวท่ีตอเน่ืองกันและวาดภาพการตูนประกอบโดยวางเคาโครง

เร่ืองราวในแตละตอนใหสนุกสนานและเขาใจงายและกาํหนด ภาพการตนูและบทสนทนาใหสมัพนัธ

กับเน้ือหาในบทเรียนแตละกรอบซ่ึงอาจจะพิจารณาเพิ่มเติมหรือตัดทอนเน้ือหาบางตอนใหเหลือ

เฉพาะสาระสําคัญท่ีจําเปนจริงๆแลวเขียนภาพคราวๆ เปนเร่ืองราวติดตอกันตามเน้ือหายอยๆท่ีแบง

เอาไวจากน้ันจึงดาํเนินการเขียนภาพการตนู 

    1.8 นําบทเรียนการตนูไปใหอาจารยทีป่รึกษาสารนิพนธกอนแลวนําไปให

ผูเช่ียวชาญจํานวน  3 ทานตรวจสอบความเหมาะสมเพือ่นําสวนบกพรองไปปรับปรุงแกไข ในเร่ือง

ของการใชคําพูดของตัวการตูน 

    1.9 นําบทเรียนการตูนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี  1 โรงเรียนสรุวทิยาคาร  อําเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร  ซ่ึงไมใชกลุมตัวอยางจํานวน  

10 คน เพื่อหาขอบกพรองเกี่ยวกับความเหมาะสมของการตูนเร่ืองแลวนําขอบกพรองท่ีพบคือ ความ

ถูกตองเชิงเน้ือหามาปรับปรุงแกไข 

   1.10 นําบทเรียนการตนูท่ีแกไขแลวไปใหอาจารยทีป่รึกษาสารนิพนธกอนแลว

นําไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสม 

   1.11 นําไปใชในการทดลองกับกลุมตัวอยาง 
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   2. แผนการจัดการเรียนรู 

    2.1 ศึกษาหลักสูตรพรอมท้ังเน้ือหาและจุดมุงหมายจากหนังสือแบบเรียนและ

คูมือครูสาระการเรียนรูพื้นฐานคณิตศาสตรช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของสสวท. 

    2.2 สรางแผนการจัดการเรียนรูโดยยึดคูมอืครูสาระการเรียนรูพืน้ฐาน

คณิตศาสตรช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ของสสวท .เปนหลกัในการสรางท้ังเน้ือหากจิกรรมและ

วธิดีาํเนินการสอนโดยจะสรางแผนการจัดการเรียนรูจาํนวน 6 แผนคือ 

      แผนการเรียนรูที่ 1-3 คูอันดับและกราฟของคูอันดับ 

      แผนการเรียนรูที่ 4-6 กราฟและการนําไปใช 

    ซ่ึงในแตละแผนการเรียนรูจะประกอบดวยสวนตางๆดังน้ี 

      2.2.1 สาระท่ี 

      2.2.2 มาตรฐานการเรียนรู 

      2.2.3 ตัวช้ีวัด 

      2.2.4 สาระสําคัญ  

      2.2.5 จุดประสงคการเรียนรู 

        2.2.5.1 ดานความรู 

        2.2.5.2 ดานทักษะ/กระบวนการ 

        2.2.5.3 ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค 

      2.2.6 สาระการเรียนรู 

      2.2.7 กิจกรรมการเรียนรูประกอบดวยข้ันตอน ดังน้ี 

        ข้ันท่ี 1 การนําเสนอบทเรียน 

        นักเรียนทุกคนจะไดเรียนรูเน้ือหา บทเรียน หรือความคดิรวบยอด

ใหม จากบทเรียนการตนูคณติศาสตร 1 คน ตอ 1 เลม  โดยท่ีนักเรียนในกลุมเดียวกันท้ัง 4 คน  น่ัง

อานบทเรียนการตนูจนเขาใจ อาจมีการปรึกษาหารือชวยเหลอืกนัภายในกลุมเม่ือมีปญหาเพือ่ให

นักเรียนทุกคนเขาใจเน้ือหาบทเรียนมากท่ีสดุ 

        ข้ันท่ี 2 การเรียนกลุมยอย 

        เปนการทํางานกลุม  กจิกรรมของกลุมจะอยูในรูปการอภิปรายหรือ

การแกปญหารวมกัน  กลุมจะตองทําใหดีท่ีสุดเพื่อชวยสมาชิกแตละคนของกลุมใหมีความเขาใจใน

การใชความรูจากเน้ือหาบทเรียนการตนูมาแกปญหาตาง ๆ  ครูควรกระตุนใหนกัเรียนทุกคนทราบ

วางานของกลุมจะดําเนินไปไดดีก็ตอเม่ือสมาชิกในกลุมสงเสริมสนับสนุนซ่ึงกันและกัน 

        ข้ันท่ี 3 การเลนเกมแขงขันตอบปญหา 

        เกมเปนการแขงขันตอบคําถามเกี่ยวกับความรูในเน้ือหาบทเรียน

การตูน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบความรูความเขาใจในบทเรียนการตูน  โตะเกม 1 โตะ 

ประกอบดวยผูเลน 4 คน  ซ่ึงเปนตัวแทนจากกลุมตาง ๆ ซ่ึงการกําหนดกลุมเลนเกมยึดหลัก
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นักเรียนท่ีมีความสามารถเทาเทียมกัน กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดไวในระดับความสามารถสูงก็จะ

แขงขันกับนักเรียนในระดับความสามารถสูงดวยกัน เปนตน การท่ีนักเรียนท่ีมีความสามา รถเทา

เทียมกันจากแตละกลุมมาทําการแขงขันกันเพื่อใหนักเรียนแขงขันกับตนเอง และนักเรียนแตละคนมี

โอกาสไดชวยเหลือกลุมใหประสบความสําเร็จเทาเทียมกันถานักเรียนแตละคนเตรียมตัวใหดีท่ีสุด 

และแตละกลุมตองชวยเหลือกันในการเตรียมเพื่อนสมาชิกในกลุมใหมีความรู ความเขาใจในเน้ือหา

มากท่ีสุดตลอดเวลา เพื่อความสําเร็จของกลุม การจัดแขงขันเกมตอบปญหาน้ีจะจัดข้ึนเม่ือนักเรียน 

เรียนจนจบชุดการเรียนแตละชุดแลว หรือประมาณสัปดาหละ 1 คร้ัง 

        ข้ันท่ี 4 การยกยองและการยอมรับ 

        ใหการเสริมแรงดวยการตัดสินใหรางวั ล โดยมีเกณฑการใหรางวัล

ดังน้ี กลุมท่ีทําคะแนนในการแขงขันไดสูงสุดเรียกวา Superteam รองลงมาเปน Greatteam และ 

Goodteam ตามลําดับ 

      2.2.8 สือ่การเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

      2.2.9 ภาระงาน/ช้ินงาน 

      2.2.10 การวดัและการประเมินผลการเรียนรู 

      2.2.11 บันทึกหลังการสอน 

    2.3 นําแผนการจัดการเรียนรูทีส่รางเสร็จแลว เสนอตออาจารยทีป่รึกษาสาร

นิพนธกอน แลวไดรับการอนุมัติจึงนําเสนอผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน เพือ่ตรวจสอบความเหมาะสม 

และความถกูตองของจุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู กจิกรรมการเรีย นรู สือ่การเรียนรู /แหลง

การเรียนรู และระยะเวลาท่ีใช ตลอดจนภาษาท่ีถกูตอง 

    2.4 ปรับปรุงแกไข ในเร่ืองของกระบวนการจัดการเรียนรู ตามคาํแนะนําของ

อาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญ  

    2.5 นําแผนการจัดการเรียนรูทีป่รับปรุงแกไขแลวนําเสนอตออาจารยทีป่รึกษา 

ตรวจพิจารณาแลวนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 

   3. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร 

    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ือง คูอันดับและกราฟ เปน

แบบทดสอบชนิดเลอืกตอบ 4 ตัวเลือกซ่ึงผูวิจัยดําเนินการสรางตามข้ันตอนดังตอไปน้ี 

    3.1 ศกึษาหลกัสตูรการศกึษาข้ันพืน้ฐานพทุธศกัราช  2551 เร่ืองคูอันดับและ

กราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 

    3.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก

จํานวน 40 ขอโดยใหครอบคลุมเน้ือหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเร่ือง คูอันดับและกราฟตาม

หลกัสตูรการศกึษาข้ันพืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 

    3.3 นําแบบทดสอบท่ีไดไปใหอาจารยท่ีปรึกษาพิจารณากอนนําไปให

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบในเร่ืองความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาและความเหมาะสมของภาษาท่ีใช โดย
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พจิารณาจากคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดป ระสงคมากกวา  0.5 ซ่ึงผลการพจิารณา

คา IOC ไดเทากับ 0.67 – 1 แลวคัดเลือกขอสอบมาจํานวน  30 ขอมาปรับปรุงแกไข ในเร่ืองของการ

พิมพคําไมถูกตอง 

    3.4 นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี  2 โรงเรียนสรุวทิยาคาร  อําเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร  ซ่ึงไมใชกลุมตัวอยางจํานวน

100 คนแลวนํามาตรวจใหคะแนนโดยให 1 คะแนนสําหรับขอท่ีนักเรียนตอบถูกและขอละ  0 คะแนน

สําหรับขอท่ีนักเรียนตอบผิดไมตอบหรือตอบเกิน 1 ขอ 

    3.5 นําแบบทดสอบท่ีไดมาวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ เพือ่หาคาความยากงาย

และคาอํานาจจําแนกเปนรายขอโดยแบบทดสอบจะมีคาความยากงายตั้งแต  0.41 ถึง 0.67 และคา

อาํนาจจําแนกตัง้แต 0.33 ถึง 0.75 แลวคัดเลือกขอสอบมาจํานวน 30 ขอ 

    3.6 นําแบบทดสอบท่ีไดไปทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน 

สรุวทิยาคาร อําเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร ซ่ึงไมใชกลุมตัวอยางและไมใชกลุมนักเรียนท่ีทดลองใชใน

ขอ 3.4 จํานวน 100 คนเพื่อหาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบแลวนําแบบทดสอบท่ีไดไปทดสอบกับ

นักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยางดวยสูตร  KR – 20 (Kuder Richardson) ไดความเช่ือม่ันของ

แบบทดสอบเทากับ 0.72 

    3.7 นําแบบทดสอบท่ีไดไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 

   4. แบบสอบถามวัดความพงึพอใจในการเรียน 

    แบบสอบถามวัดความพึงพอใจใน การเรียน เปนแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ

ในการเรียนเร่ืองคูอันดับและกราฟ เปนแบบลิเกิตสเกล  (Likert Scale) ชนิด 5 ตัวเลือกซ่ึงผูวิจัย

ดําเนินการสรางตามข้ันตอนดังตอไปน้ี 

    4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวของกับการวัดความพึงพอใจใน การเรียน  

เพื่อนํามากําหนดขอบเขตและเน้ือหาของแบบสอบถาม 

    4.2 สรางแบบวัดความพึงพอใจใน การเรียน เร่ืองคูอันดับและกราฟ จํานวน 30 

ขอเปนแบบลเิกิตสเกล (Likert Scale) ชนิด 5 ตัวเลือกดังน้ี 

    กรณีท่ี 1 เปนขอความท่ีมีความหมายทางบวก (Positive) กําหนดคะแนนดังน้ี 

      พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 5  คะแนน 

      พึงพอใจในระดับมาก  4  คะแนน 

      พงึพอใจในระดบัปานกลาง 3  คะแนน 

      พึงพอใจในระดับนอย  2  คะแนน 

      พึงพอใจในระดับนอยท่ีสุด 1  คะแนน 

    กรณีท่ี 2 เปนขอความท่ีมีความหมายทางลบ (Negative) กําหนดคะแนนดังน้ี 

      พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 1  คะแนน 

      พึงพอใจในระดับมาก  2  คะแนน 
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      พงึพอใจในระดบัปานกลาง 3  คะแนน 

      พึงพอใจในระดับนอย  4  คะแนน 

      พึงพอใจในระดับนอยท่ีสุด 5  คะแนน 

    4.3 นําแบบวัดความพึงพอใจใน การเรียน ไปใหอาจารยทีป่รึกษาพจิารณากอน

นําไปใหผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบลักษณะของขอความความสอดคลองกับพฤติกรรม

แลวนํามาปรับปรุงแกไข 

    4.4 นําแบบวัดความพึงพอใจในการเรียน ท่ีปรับปรุงในเร่ืองของคําพูดท่ีใชถาม

ความคิดเห็น แลวไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 100 คน 

    4.5 นําแบบวัดความพึงพอใจในการเรียนมาตรวจใหคะแนนแลวนํามาวเิคราะห

คาํถามเปนรายขอเพือ่หาคาอาํนาจจําแนกของแบบวดัความพงึพอใจใน การเรียน โดยการใชสถิติที  

(t – test) ในการทดสอบแลวคัดเลือกขอคําถามท่ีมีคาอํานาจจําแนก  (t) ตั้งแต 4.75 ถึง 8.92 มา

จํานวน 20 ขอ 

    4.6 นําแบบวัดความพึงพอใจใน การเรียน ท่ีคัดเลือกไว  20 ขอไปทดลองใชกับ

นักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 100 คนเพื่อหาคาความเช่ือม่ันของแบบวัดความพึงพอใจโดยใช

สตูรการหาสมัประสทิธิแ์อลฟา  (α - Coefficient) ของครอนบัค  (Cronbach) ไดคาความเช่ือม่ัน

เทากับ 0.84 

    4.7 นําแบบวัดความพึงพอใจในการเรียนไปใชกับกลุมตัวอยาง 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

 การวิจัยคร้ังน้ีไดใชแบบแผนการวิจัยแบบ  One – Group Pretest – Posttest Design 

(ลวน สายยศและองัคณา สายยศ. 2538: 249) 

 

ตาราง 1แบบแผนการทดลอง One – Group Pretest – Posttest Design 

 

กลุม ทดสอบกอน ทดลอง ทดสอบหลงั 
E T X 1 T2 

 

 สัญลักษณท่ีใชในแบบแผนการทดลอง 

   E  แทนกลุมทดลอง 

   T1

   X  แทนการใชบทเรียนการตนู 

 แทนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและการวัดความพึง

พอใจในการเรียนกอนทดลอง (Pre - test) 
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   T2

 ในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังน้ี 

 แทนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและการวัดความพึง

พอใจในการเรียนหลังทดลอง (Post - test) 

   1. ขอความรวมมือกับทางโรงเรียนสุรวิทยาคาร อําเภอเมือง จังหวัดสุรินทร  ท่ี

ผูวิจัยใชเปนกลุมตัวอยางในการศึกษาคนควาในคร้ังน้ีผูวิจัยดําเนินการทดลองสอนดวยตนเองโดย

การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูคณติศา สตรรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคู

อนัดบัและกราฟ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

   2. ช้ีแจงใหกลุมตัวอยางทราบถึงการจัดการเรียนรูโดยใช บทเรียนการตนู

คณติศาสตรรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอัน ดบัและกราฟ  ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 1 เพื่อใหนักเรียนปฏิบัติตนไดถูกตอง 

   3. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไปทดสอบกับ

นักเรียน ท่ีเปนกลุมตัวอยางโดยใชเวลา  50 นาที แลวบันทึกคะแนนท่ีไดเปนคะแนน ทดสอบกอนเรียน

(Pre-test) 

   4. ดาํเนินการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการตูนคณิตศาสตรรวมกับเทคนิค

การเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟตามแบบแผนท่ีวางไวโดยจะใชเวลาสอน  6 คาบ คาบ

ละ 50  นาที 

   5. เม่ือดําเนินการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูคณติศาสตรรวมกบัเทคนิค

การเรียนรูแบบ STAD ครบแลวทําการทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คณิตศาสตรอีกคร้ังโดยใช

เวลา 50 นาทีและบันทึกผลการทดสอบใหเปนคะแนนหลังเรียน (Post-test)  

   6. นําแบบสอบถามวดัความพงึพอใจในการเรียนโดยใชเวลา 20 นาที 

   7. นําแบบทดสอบมาวิเคราะหทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 

 

การจัดกระทําและวิเคราะหขอมูล 

 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

   ผูวิจัยนําผลการทดลองมาวิเคราะหโดยใชสถิติดังตอไปน้ี 

   1. สถิติพื้นฐาน 

    1.1 คาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) โดยคํานวณจากสูตร (ลวน  สายยศและ

อังคณา สายยศ. 2543: 306) 
 

     N
X

X ∑=  

 

    เม่ือ X   แทน คะแนนเฉลีย่ 

     ∑X  แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

     N   แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
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    1.2 คาความแปรปรวน  (Variance) โดยคํานวณจากสูตร  (ลวน สายยศและ

อังคณา สายยศ. 2543: 307) 

 

     
( )

( )1NN
XXN 22

2s −

−
= ∑∑  

 

    เม่ือ S
2

     

  แทน ความแปรปรวนของคะแนน 

∑X  แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

     X   แทน คะแนนแตละตัว 

     N   แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 

 

   2. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

    2.1 คาความเท่ียงตรงตามเน้ือหาโดยการหาคาดัชนีความสอดคลองโดย ใช

สูตรของโรแนลลีและแฮมเบิลตัน (ลวน สายยศและองัคณา สายยศ. 2543: 249) 

 

     
N

R
IOC ∑=  

 

    เม่ือ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

     ∑R  แทน ผลรวมของการพจิารณาของผูเช่ียวชาญ 

     N   แทน จํานวนผูเช่ียวชาญ 

 

    2.2 หาคาความยาก (p) และคาอาํนาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรแบบเลือกตอบ ดังน้ี 

     2.2.1 หาคาความยากงายของขอสอบ (ลวน สายยศ และอังคณา  

สายยศ. 2543: 196)   

 

     
  N

Rp =  

 

    เม่ือ  p   แทน คาความยากของขอสอบ 

      R   แทน จํานวนคนท่ีทําขอสอบน้ันถูก 

      N   แทน จํานวนคนท่ีทาํขอสอบน้ันท้ังหมด 
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     2.2.2 หาคาอาํนาจจําแนกของข อสอบ (ลวน สายยศ และอังคณา 

สายยศ. 2543: 186)  

 

       
lu n

L
n
Ur −=  

 

    เม่ือ   r   แทน คาอาํนาจจําแนกของขอสอบ 

      U   แทน จํานวนนักเรียนท่ีตอบถกูในกลุ มคะแนนสงู 

      L   แทน    จํานวนนักเรียนท่ีตอบถกูในกลุมคะแนนต่าํ 

      nu

      n

  แทน    จํานวนนักเรียนท้ังหมดท่ีตอบถูกในกลุ มคะแนนสงู 

l

 

  แทน    จํานวนนักเรียนท้ังหมดท่ีตอบถูกในกลุ มคะแนนต่าํ 

    2.3 คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร

โดยคํานวณจากสูตร KR – 20 ของคูเดอร – ริชารดสัน (Kuder Richardson) (ลวน สายยศและ

อังคณา สายยศ. 2543: 215) ดังตอไปน้ี 

 

      











−

−
= ∑

2tt S
pq

1
1k

kr  

 

    เม่ือ rtt

      k  แทน จํานวนขอสอบ 

  แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 

      p  แทน สัดสวนของคนท่ีทําถูกของแตละขอ 

      q   แทน สัดสวนของคนท่ีทําผิดของแตละขอ 

      S
2

 

  แทน ความแปรปรวนของคะแนน 

    2.4 คาอาํนาจจําแนกของแบบสอบถามวดัความพงึพอใจในการเรียนดวย

วิธีการแจกแจงแบบที (t – distribution) (ลวน สายยศและองัคณา สายยศ. 2538: 216) ดังตอไปน้ี 

 

      

L

2
L

H

2
H

LH

n
S

n
S

XXt

+

−
=  

 

    เม่ือ t   แทน คาอาํนาจจําแนกของแบบทดสอบ 

      HX  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมสูง 
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      LX  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมต่ํา 

      2
HS  แทน คะแนนเฉลีย่ความแปรปรวนของกลุมสงู 

      2
LS  แทน คะแนนเฉลี่ยความแปรปรวนของกลุมต่ํา 

      nH

      n

  แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมสูง 

L

 

  แทน จํานวนของกลุมตัวอยางในกลุมต่ํา 

    2.5 คาความเช่ือม่ันของแบบสอบถามวัดความพึงพอใจในการเรียนโดยวิธี

หาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α - Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach) โดยคํานวณจากสูตร(ลวน 

สายยศและองัคณา สายยศ. 2538: 200) ดังตอไปน้ี 

 

      



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    เม่ือ α  แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเช่ือม่ัน 

      n  แทน จํานวนขอของแบบสอบถาม 

      2
iS   แทน คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 

      2
tS   แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบสอบถามท้ังฉบับ 

 

   3. สถิติท่ีใชทดสอบสมมติฐาน 

    3.1 เปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร กอนและหลังไดรับการสอนและศึกษาระดับความพึงพอใจใน การเรียนของนักเรียนหลัง

ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

คาํนวณจากสตูร t-test dependent (ลวน สายยศ และองัคณา สายยศ. 2538: 104) 
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1N
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D
t

22
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    เม่ือ t  แทน คาท่ีใชพจิารณาใน t – Distribution 

      ΣD  แทน คาเฉลี่ยท่ีเปนคาเกณฑของลักษณะท่ีสนใจทดสอบ 

      ΣD
2

          ทดสอบแตละตัว 

 แทน ผลรวมของกําลังสองของคาเกณฑลักษณะท่ีสนใจจะ 

      N   แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 
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    3.2 เปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรของนักเรียน

หลังไดรับการสอนโดยใชบทเรียนการตูนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

กับเกณฑรอยละ 65 โดยใช t-test one group (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2540: 240) 

 

      0

/
Xt
S n

µ−
=  , df = N – 1  

 

    เม่ือ t  แทน คาท่ีใชพจิารณาใน t – Distribution 

      X   แทน คาเฉลี่ยของคะแนนสอบท่ีนักเรียนทําได 

      μ0

      S  แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ 

  แทน คาเฉลี่ยท่ีเปนคาเกณฑท่ีตั้งไว 

      n  แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

 

 



 
 

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและแปลความหมายผูวิจัยไดใชสัญลักษณตาง ๆ ในการ

วิเคราะหขอมูล  ดังน้ี 

 N  แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 

 ∑D  แทน ผลรวมของความแตกตางรายคูระหวางผลคะแนนทดสอบหลังและกอน 

    การใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 

 2D∑  

    และกอนการใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 

แทน ผลรวมของกําลังสองของความแตกตางระหวางคะแนนการทดสอบหลัง 

 X   แทน คาเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังการทดลองดวยบทเรียนการตูนรวมกับ 

    เทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 

 μ0

 S   แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบหลังการทดลองดวยบทเรียน 

  แทน คาเฉลี่ยท่ีเปนคาเกณฑ 65% ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    การตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 
 

การวิเคราะหขอมูล 

 การนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูล และการแปรผลการวเิคราะหขอมูลในการทดลองคร้ังน้ี  

ผูวิจัยเสนอตามลําดับ ดังน้ี 

 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1

กอนและหลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 

 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1

หลังไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ  STAD กับเกณฑ

รอยละ 65  

 3. ศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับ

การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 1. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี  1 กอนและหลังไดรับการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการตูนรวมกับเทคนิคการ

เรียนรูแบบ STAD โดยนําคะแนนก อนและหลังการทดลองมาเปรียบเทียบ โดยใชสถิติ  t-test for 

Dependent Samples ปรากฏใน ตาราง 2 
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ตาราง 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 กอน

และหลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 
 

การทดสอบ N k X  s t 

กอนเรียน 

หลังเรียน 

52 

52 

30 

30 

10.71 

22.52 

2.75 

2.73 
39.74

** 

 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

( ) 40.251;01. =dft  

 

 จากตาราง 2 พบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1

หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับ

และกราฟ สูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงวา  การ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ  STAD สงผลใหนักเรียนมี

ผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรสูงข้ึน 

 2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ  

STAD กับเกณฑรอยละ 65 โดยใชสถิติ  t-test for One Sample ปรากฏใน ตาราง 3 

 

ตาราง 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลัง

ไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD กับเกณฑ

รอยละ 65 
 

การทดสอบ N k X  s µ0 t 

หลังเรียน 52 30 22.52 2.73 19.50 7.97
** 

 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

( ) 40.251;01. =dft  

 

 จากตาราง 3 พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  

หลังไดรับการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD สูงกวา

เกณฑรอยละ 65 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงวา การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน

การตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD ทําใหนกัเรียนมีคะแนนทางการเรียนคณติศาสตรสงู

กวาเกณฑรอยละ 65  โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 75.07 
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 3. ผลการวเิคราะหระดบัความพงึพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปที่  1 

หลังไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD โดยใชสถิติ

X  ปรากฏใน ตาราง 4 

 

ตาราง 4 ศกึษาระดบัความพงึพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 
 

รายการ X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

1. การเรียนดวยบทเรียนการตนูเรียนดวยความสนุกสนาน  

2. การเรียนดวยบทเรียนการตนูทุกกจิกรรมไดเรียนรูอยาก

ติดตามเรียนตอทําใหไมเบ่ือหนาย 

3. บทเรียนการตนูนาสนใจอานแลวเขาใจงาย 

4. มีภาพประกอบสวยงามสมจริง 

5. ภาษาท่ีใชในบทเรียนมีความถูกตองแปลความไดงาย 

6. ชอบเรียนคณิตศาสตรเปนกลุม 

7. เขาใจเน้ือหามากข้ึนถาไดปรึกษากับเพื่อนๆ 

8. พอใจท่ีไดเปนผูมีความรับผิดชอบตอกลุม 

9. พอใจเพื่อนๆชอบชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

10. พอใจท่ีมีสวนรวมชวยใหกลุมประสบความสําเร็จ 

11. พอใจเม่ือสมาชิกในกลุมทําคะแนนไดดี 

12.พอใจท่ีมสีวนรวมในการวางแผนการทํางานกบัเพือ่นๆ 

13. ภูมิใจท่ีเพื่อนยอมรับฟงความคิดเห็นของฉัน 

14. ภูมิใจท่ีไดอธิบายเน้ือเร่ืองใหเพื่อนๆฟง 

15. เพื่อนในกลุมทําใหฉันเขาใจเน้ือหามากย่ิงข้ึน 

16. พอใจท่ีไดทําแบบทดสอบทายบทเรียนการตูนเม่ือศึกษาจบ

แตละเร่ือง 

17. เห็นความสําคัญการรับฟงความคิดเห็นของเพื่อน 

18. พอใจท่ีมีโอกาสทราบคะแนนของผลงานท่ีทํา 

19. ชอบท่ีครูเปดโอกาสใหสอบถามปญหาจากครูได 

20. ชอบการจัดกิจกรรมเปนทีมท่ีสรางบรรยากาศท่ีดี  

4.60 

4.50 

 

4.33 

4.00 

4.35 

4.37 

4.33 

4.19 

4.46 

4.48 

4.37 

4.42 

4.31 

3.96 

4.29 

4.27 

 

4.52 

4.48 

4.33 

4.38 

0.53 

0.61 

 

0.64 

0.88 

0.69 

0.69 

0.62 

0.83 

0.67 

0.81 

0.74 

0.69 

0.69 

0.73 

0.61 

0.82 

 

0.61 

0.67 

0.71 

0.72 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

มาก 

มาก 

มาก 

รวมเฉลี่ย 4.35 0.70 มาก 
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 จากตาราง 4 พบวาระดบัความพงึพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 

หลังไดรับการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD มีความพงึ

พอใจในภาพรวมอยูในระดบัมาก โดยมีความพงึพอใจในรายการ การเรียนดวยบทเรียนการตนูเรียน

ดวยความสนุกสนาน, การเรียนดวยบทเรียนการตนูทุกกจิกรรมไดเรียนรูอยากตดิตามเรียนตอทําให

ไมเบ่ือหนาย และรายการ เห็นความสําคัญการรับฟงความคิดเห็นของเพื่อน  มีความพึงพอใจอยูใน

ระดับมากท่ีสุด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 
 

บทที่ 5 

สรุปผลอภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 

 การศกึษาคนควาคร้ังน้ีเปนการศกึษา ผลของการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูน

รวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ  ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตรและความพึงพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ซ่ึงสรุปสาระสําคัญ

และผลการศึกษาได ดังน้ี 

 

ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 

 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  

กอนและหลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD  

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  

หลังไดรับการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD กับเกณฑ

รอยละ 65  

 3. เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลัง

ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ  STAD  

 

สมมุติฐานของการศึกษาคนควา 

 1. ผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD สูงกวากอนไดรับการสอน 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD สูงกวาเกณฑรอยละ 65 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 ประชากรทีใ่ชในการศกึษาคนควา 
  ประชากรท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ของ

โรงเรียนสรุวทิยาคาร  อําเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร  ภาคเรียนท่ี  2 ปการศกึษา 2555 จํานวน 14 

หองเรียนจํานวนนักเรียน 684 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
  กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ของ

โรงเรียนสรุวทิยาคาร อําเภอเมือง จังหวัดสุรินทร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศกึษา 2555 จํานวน 1 หองเรียน

ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) ใชหองเรียนเปนหนวยสุม จากหองเรียน

ท่ีจดันักเรียนแบบคละความสามารถจํานวนนักเรียน 52 คน 
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 เน้ือหาทีใ่ชในการศกึษาคนควา 
  เน้ือหาท่ีใชในการทดลองคร้ังน้ีเปนเน้ือหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรพื้นฐานชวง

ช้ันท่ี 3 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 ตามหลกัสตูรการศกึษาข้ันพืน้ฐานพทุธศกัราช  2551 หลักสูตร

สถานศกึษาโรงเรียนสรุวทิยาคาร อําเภอเมือง จังหวัดสุรินทร เร่ืองคูอันดับและกราฟ   
 ระยะเวลาทีใ่ชในการศกึษาคนควา 
  ดาํเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี  2 ปการศกึษา 2555 จํานวน 8 ช่ัวโมงโดยจะทดลอง

สัปดาหละ 3 ช่ัวโมง 
  1. ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนเรียน 1 ช่ัวโมง 
  2. ทําการสอน 6 ช่ัวโมง 
   2.1 คูอันดับและกราฟของคูอันดับ 3 ช่ัวโมง 
   2.2 กราฟและการนําไปใช  3 ช่ัวโมง 
  3. ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและวัดความพึงพอใจในการเรียน

หลังเรียน 1 ช่ัวโมง 
 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
  เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคร้ังน้ี  ประกอบดวย 
  1. บทเรียนการตนู 
  2. แผนการจัดการเรียนรูเร่ืองคูอันดับและกราฟ 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
  4. แบบสอบถามวดัความพงึพอใจในการเรียน 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ในการศึกษาคนควาคร้ังน้ี  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังน้ี 
 1. ขอความรวมมือกับทางโรงเรียนสุรวิทยาคาร อําเภอเมือง จังหวัดสุรินทร  ท่ีผูวิจัย ใช

เปนกลุมตัวอยางในการศึกษาคนควาในคร้ังน้ีผูวิจัยดําเนินการทดลองสอนดวยตนเองโดยการ จัดการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูคณติศาสตรรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและ

กราฟของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 2. ช้ีแจงใหกลุมตัวอยางทราบถึงการจัดการเรียนรูโดยใช บทเรียนการตนูคณติศาสตร

รวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟ  ของนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปท่ี  1 

เพื่อใหนักเรียนปฏิบัติตนไดถูกตอง 
 3. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไปทดสอบกับนักเรียนท่ีเปน

กลุมตัวอยางโดยใชเวลา 50 นาทีแลวบันทึกคะแนนท่ีไดเปนคะแนนทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 
 4. ดาํเนินการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการตนูคณติศาสตรรวมกบัเทคนิคการเรียนรู

แบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟตามแบบแผนท่ีวางไวโดยจะใชเวลาสอน 6 คาบ คาบละ 50  นาที 
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 5. เม่ือดําเนินการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนคณิตศาสตรรวมกบัเทคนิคการเรียนรู

แบบ STAD ครบแลวทําการทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คณิตศาสตรอีกคร้ังโดยใชเวลา 50 

นาทีและบันทึกผลการทดสอบใหเปนคะแนนหลังเรียน (Post-test)  
 6. นําแบบสอบถามวดัความพงึพอใจในการเรียนโดยใชเวลา 20 นาที 
 7. นําแบบทดสอบมาวิเคราะหทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 

 

การวิเคราะหขอมูล 

 ในการศึกษาคนควาคร้ังน้ี  ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูล ดังน้ี 

 1. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 1กอนและหลังไดรับการ จัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการ

เรียนรูแบบ STAD โดยนําคะแนนก อนและหลังการทดลองมาเปรียบเทียบ โดยใชสถิติ t-test for 

Dependent Samples 

 2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 1  หลังไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ

STAD กับเกณฑรอยละ 65 โดยใชสถิติ  t-test for One Sample 

 

สรุปผลการศึกษาคนควา 

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD สูงกวากอนไดรับการสอน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  หลังไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD สูงกวาเกณฑรอยละ 65

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

อภิปรายผล 

 จากการศกึษา ผลของการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรู

แบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ  ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและความพึงพอใจ

ในการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 สามารถอภิปรายผลการศกึษาคนควาได ดงัน้ี 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลังไดรบัการจัดการเรียนรู

โดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟสูงกวากอนไดรับ

การจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานขอท่ี  1 ท้ังน้ีอาจ

เน่ืองมาจาก 
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  1.1 การจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนการตนูเร่ือง คูอันดับและกราฟ เปนนวตักรรม

ทางการศึกษาท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ซ่ึงผูวิจัยไดศึกษาวิธีการสรางและดูตัวอยางท่ีดี ท้ังจากเอกสาร ตาํรา 

งานวิจัยตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ โดยการพัฒนาบทเรียนการตูน ผูวิจัยไดมีการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี

เกีย่วกบัการสรางบทเรียนการตนู การวเิคราะหหลกัสตูร ยึดมาตรฐานการเรียนรูทัง้มาตรฐานชวง

ช้ัน รายวิชา ผลการจัดการเรียนรูทีค่าดหวงั สาระสาํคญั จัดกระบวนการจัดกจิกรรม การเรียนรูตาม

ข้ันตอนอยางชัดเจนและมีวิธีการวัดและประเมินผลตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 และคํานึงถึงหลักจิตวิทยาการสอนสําหรับเด็ก การนําขอดีของบทเรียนการตูนมาเปน

องคประกอบในการสรางบทเรียนท่ีมีสีสันสวยงาม เราความสนใจของผูเรียน สอดคลองกับวิมลรัตน 

สนุทรโรจน (2545: 147) ท่ีสรุปถงึประโยชนของการตนูตอการเรียนการสอนวา การตนูชวยกระตุน

ใหเรียน (Motivation) การตูนเปนเคร่ืองมืออยางหน่ึงท่ีใชเปนเคร่ืองเราความสนใจในหองเรียนได

เปนอยางดี เชน ใชเปนจุดเร่ิมตนของการอภิปรายใหเหมาะสมกับจุดมุงหมายของการเรียน โดยทํา

ใหมีอารมณขัน เรียนไดสนุก ถาตัวนักเรียนมีสวนรวมในบทเรียนน้ัน ทําใหการเรียนไดผลเพิ่มข้ึน 

  1.2 การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบ  STAD น้ันเปนการจัดการเรียนรู

แบบรวมมือท่ีเนนใหนักเรียนไดชวยเหลือกันในกลุมซ่ึงแตละกลุมจะถูกแบงออกเปนเกงปานกลาง

ออนจะตองชวยกันในดานการเรียนเพื่อใหสมาชิกแตละคนของกลุมมีความรูความเขาใจในบทเ รียน

มากย่ิงข้ึนทุกคนจึงมีหนาท่ีรวมกันทํางานรวมกันเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคเปาหมายของกลุมดังน้ัน

ทุกคนจะตองมีสวนชวยเพิ่มหรือลดคะแนนของกลุมนักเรียนท่ีเรียนเกงพยายามชวยเหลือนักเรียนท่ี

เรียนออนดวยการอธิบายแนะนําใหเขาใจเร่ืองท่ีเรียนเพื่อใหคะแนนเฉลี่ ยของกลุมดีข้ึนโดยครูมี

รางวลัเปนการเสริมแรงดวยการกลาวคาํชมเชยหรือมอบใบประกาศนียบัตรยกยองชมเชยแก

นักเรียนท้ังทีมหรือเปนรายบุคคลเม่ือสามารถทําคะแนนไดตามเกณฑท่ีครูกําหนด  (Robert E. 

Slavin) ซ่ึงสอดคลองกับสุวิทย  มูลคําและอรทัย  มูลคํา(2545: 170 - 171) ไดกลาวถึงการจัดการ

เรียนรูโดยใชเทคนิค  STAD ไววาเปนการเรียนรูแบบรวมมืออีกรูปแบบหน่ึงท่ีแบงผูเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกนัออกเปนกลุมเพือ่ทํางานรวมกนักลุมละประมาณ  4 – 5 คนโดยกําหนดให

สมาชิกของกลุมไดเรียนรูในเน้ือหาสาระท่ีผูสอนจัดเตรียมไวแลว ทําการทดลองความรูคะแนนท่ีได

จากการทดสอบสมาชิกแตละคนนําเอามาบวกเปนคะแนนรวมของทีม  ผูสอนจะตองใชเทคนิคการ

เสริมแรงเชนใหรางวัลคําชมเชยเปนตนดังน้ันสมาชิกกลุมจะตองมีการกําหนดเปาหมายรวมกัน

ชวยเหลือซ่ึงกันและกันเพื่อความสําเร็จของกลุม  โดยมีวัตถุประสงคดังน้ี เพื่อสงเสริมใหผูเรียนศึกษา

หาความรูดวยตนเองและเพื่อสงเสริมใหผูเรียนฝกทักษะกระบวนการทางสังคม  เชนทักษะ

กระบวนการกลุม  ทักษะเปนการเนนผูเรียนเปนสาํคญั และยังสอดคลองกับ นํ้าทิพย ชังเกตุ (2547: 

บทคัดยอ ) ไดศึกษาเร่ืองการพัฒนาผลการเรียนรูเร่ืองโจทยปญหาการคูณของนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปที่  4 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือกันเทคนิค  STAD รวมกับเทคนิค  KWDL ซ่ึง

ปรากฏวาผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีรบัการจัดการเรียนรูแบบรวมมือกนัเทคนิค  STAD รวมกับ

เทคนิค KWDL มีความสามารถในการสือ่สารทางคณติศาสตรและสือ่ความหมายภายในไดดกีวา

กอนเรียน 
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 2. ผลของการใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ  STAD เร่ืองคูอันดับและ

กราฟพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนการตูนสูงกวาเกณฑ  65% 

อยางมีนัยสําคั ญทางสถิติท่ีระดับ  .01 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานขอท่ี  2 ท้ังน้ีอาจ เน่ืองมาจาก 
  2.1 บทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟ ท่ี

ผูวิจัยสรางข้ึนโดยศึกษารูปแบบการสรางบทเรียนการตูน  เทคนิคการเรียนรูแบบ STAD และได

ประยุกตแนวความคิดของคินเดอร  (Kinder. 1965: 68 - 69)อรอุมา ไชยโยธา (2547: 51 - 52) 

บุษบา ชูคาํ (2550: 75- 76)และกาํหนดกจิกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกบัผลการเรียนรูที่

คาดหวังของโรงเรียนความตองการของผูเรียนโดยกําหนดกิจกรรมขณะเรียนใบงานปฏิบัติหลังเรี ยน

เพื่อใหผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ บทเรียนการตนูทําให

นักเรียนเกดิความสนใจกระตอืรือรนในการเรียน  ผอนคลายความเครียด  ทําใหเกดิความสนุกสนาน

ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนยังทําใหนกัเรียนอานไดงายข้ึน ประกอบกบันักเรียนมีการ

ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน นักเรียนท่ีเรียนเกงชวยอธิบายใหนักเรียนท่ีเรียนออนเขาใจ ซ่ึงจะสามารถ

สงผลใหผลการเรียนของผูเรียนสูงข้ึน 
  2.2 การเรียนการสอนดวยบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 

เร่ือง คูอันดับและกราฟ เปนการเรียนการสอนท่ีมุงใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียน

สําเร็จรูปไดศึกษาคนควาไดตามความแตกตางของแตละบุคคลจะชวยใหผูเรียนมีการพัฒนาการ

เรียนรูเขาใจในเน้ือหาวชิาน้ันๆมากข้ึน (สิทธิพร บุญญานุวัตร. 2540: 23 - 37) จะสงผลใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนสูงข้ึนดวยซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ คมศักดิ์ หาญสิงห (2543: 38)ท่ีได

ศึกษาผลของการสอนซอมเสริมวิชาคณิตศาสตรเร่ืองโจทยปญหารอยละ ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีไดรับการสอนซอมเสริมจากครูแบบปกต ิและจากบทเรียนการตนู ผลการวจัิย

พบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนซอมเสริมโดยบทเรียนการตูนกับนักเรียนท่ีไดรับสอนซอมเสริมโดย

ครูแบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ และสอดคลองกับ

งานวิจัยของอรอุมา ไชยโยธา (2547: 51 - 52) ท่ีไดพัฒนาชุดการเรียนคณิตศาสตรดวยตนเองแบบ

สืบสวนสอบสวนท่ีใชการตนูประกอบเร่ืองระบบจํานวนเตม็ผลการวจัิยพบวาคะแนนของการ ทดสอบ

หลงัเรียนสงูกวาคะแนนจากการทดสอบกอนเรียนและยังสอดคลองกับงานวิจัยของบุษบา ชูคํา (2550: 

75 - 76) ไดศกึษาผลของการใชบทเรียนการตนูคณติศาสตรแบบ E – Book เร่ืองโจทยปญหา

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียวผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนการตูนสูงกวาเกณฑ 60% และความพงึพอใจในวชิาคณติศาสตรของนักเรียนจากการเรียน

ดวยบทเรียนการตนูคณติศาสตรแบบ E – Book เร่ืองโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแ ปรเดียวหลัง

การทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .01 
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ขอสังเกตจากการศึกษาคนควา 

 จากผลการทดลองการ จัดการเรียนรู ดวยบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ  

STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟผูวิจัยไดขอสังเกตบางประการซ่ึงสรุปไดดังตอไปน้ี 
 1. บรรยากาศในการเรียนเปนกนัเองนักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนเพราะไดอาน

การตนูท่ีมสีสีนัสวยงามและสามารถทบทวนบทเรียนไดตามความถนัดของตนเอง 
 2. นักเรียนสวนใหญชอบการเรียนดวยบทเรียนการตนูเพราะการอานการตนูในวชิา

คณิตศาสตรจะทําใหความเครียดของนักเรียนลด นอยลงและสามารถถามเพือ่นหรือปรึกษาครูผูสอน

ไดเม่ือมีปญหา 
 3. ผูเรียนมีความกระตอืรือรนในการเรียนเพราะสามารถท่ีจะเรียนเน้ือหาไดตาม

ความสามารถของแตละบุคคลโดยไมตองรอเรียนพรอมเพื่อนๆและสามารถท่ีจะทบทวนบทเรียนได

ตามความตองการของตนเอง 
 4. ผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจท่ีชวยทําใหกลุมประสบความสําเร็จ 

 

ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1 เพื่อไมใหเกิดปญหาในการศึกษาคนควาจากการใชเทคนิคแปลกใหมครูควร

อธิบายและทําความเขาใจเกี่ยวกับเน้ือหาจุดประสงคของการจัดกิจกรรมการเรียนรูกอนการเรียน

การสอนและคาํแนะนําของการใชบทเรียนการตนู 
  1.2 ในระหวางท่ีดาํเนินกจิกรรมการเรียนการสอนดวยบทเรียนการ ตนูร วมกบั

เทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและกราฟครูควรใหคาํแนะนําคาํปรึกษาแกนกัเรียนเม่ือ

นักเรียนพบปญหาหรือขอของใจจะไดสามารถแกไขไดอยางถูกตอง 
  1.3 การเรียนการสอนดวยบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 

เร่ือง คูอันดับและกราฟ ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนจึงควรสงเสริมใหมีการนําบทเรียน

ดงักลาวมาใชในการเรียนการสอนมากข้ึน 
  1.4 การเรียนการสอนดวยบทเรียนการ ตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 

เร่ือง คูอันดับและกราฟ ทําใหนกัเรียนมีความกระตอืรือรนในการเรียน ลดความเครียด จะทําให

นักเรียนมีความพึงพอใจในวิชาคณิตศาสตรเพิ่มสูงข้ึน 
 2. ขอเสนอแนะสาํหรับการศึกษาคนควาคร้ังตอไป 
  2.1 ควรมีการ ศึกษาคนควา การจัดการเรียนรู บทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการ

เรียนรูแบบ STAD โดยทําการทดลองกับเน้ือหาวิชาคณิตศาสตรในเร่ืองอื่น และระดับช้ันอื่นๆ  เชน  

อัตราสวน สัดสวน และรอยละ ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 และพื้นท่ีผิวและปริมาตร ในระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 3 เปนตน 
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  2.2 ควรมีการศกึษาผลของการจัดการเรียนรู บทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการ

เรียนรูแบบ STAD กบัตวัแปรอืน่ๆ นอกเหนือจากผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรและความพงึ

พอใจในการเรียน เชน ทักษะการใหเหตุผล ทักษะความคดิสรางสรรคหรือความคงทนในการเรียนรู 

เปนตน 
  2.3 ควรมีการศึกษาคนควาเปรียบ เทียบระหวางการจัดการเรียนรู บทเรียนการตนู

รวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD กับการเรียนแบบปกติ 
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ภาคผนวก   ก 

1. ตารางแสดงคาดัชนีความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณติศาสตร เร่ืองคูอนัดบัและกราฟ ชัน้มัธยมศกึษาปที ่1 

 2.  ตารางคาความยากงาย (p) และคาอาํนาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณติศาสตร เร่ืองคูอนัดบัและกราฟ ชัน้มัธยมศกึษาปที ่1 

3. คา  x  และคา  x2

4. ตารางคา p, คา q และคา pq ในการหาความเชื่อม่ัน (r

  ในการหาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

tt

 

)  ของแบบทดสอบวัดผล

สมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร เร่ืองคูอนัดบัและกราฟ ชัน้มัธยมศกึษาปที ่ 1 
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ตาราง 5 คาดัชนีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา  (IOC)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 

ขอ ผูเช่ียวชาญ IOC 

ทานท่ี 1 ทานท่ี 2 ทานท่ี 3 

1 +1 +1 +1 1 

2 +1 +1 +1 1 

3 +1 +1 +1 1 

4 +1 +1 +1 1 

5 +1 +1 +1 1 

6 +1 +1 +1 1 

7 +1 +1 +1 1 

8 +1 +1 +1 1 

9 +1 +1 +1 1 

10 +1 +1 +1 1 

11 +1 0 +1 0.67 

12 +1 +1 +1 1 

13 +1 0 +1 0.67 

14 +1 0 +1 0.67 

15 +1 +1 +1 1 

16 +1 +1 +1 1 

17 +1 +1 +1 1 

18 +1 +1 +1 1 

19 +1 +1 +1 1 

20 +1 +1 +1 1 

21 +1 +1 +1 1 

22 +1 +1 +1 1 

23 +1 +1 +1 1 

24 +1 +1 +1 1 

25 +1 +1 +1 1 

26 +1 +1 +1 1 

27 +1 +1 +1 1 

28 +1 +1 +1 1 

29 +1 +1 +1 1 

30 +1 +1 +1 1 
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 คัดเลือกแบบวัดความสามารถ ในการแกปญหาทางคณติศาสตรทีม่ีคาดัชนีความเท่ียงตรง

เชิงเน้ือหา (IOC) โดยพจิารณาจากคา IOC ≥0.50 จึงเลือกขอท่ีมีคา IOC ระหวาง 0.67 – 1 มา

จํานวน 30 ขอ 
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ตาราง 6  คาความยากงาย (p) และคาอาํนาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

 

ขอ p  r 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

0.46 

0.39 

0.46 

0.41 

0.48 

0.59 

0.57 

0.61 

0.59 

0.59 

0.50 

0.41 

0.54 

0.67 

0.52 

0.52 

0.43 

0.57 

0.57 

0.48 
0.52 

0.54 

0.46 

0.43 

0.57 

0.50 

0.54 

0.52 

0.61 
0.48 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0.43 

0.41 

0.42 

0.67 

0.58 

0.75 

0.67 

0.50 

0.58 

0.50 

0.75 

0.75 

0.50 

0.50 

0.33 

0.67 

0.75 

0.50 

0.67 

0.75 

0.67 

0.50 

0.42 

0.67 

0.67 

0.75 

0.50 

0.33 

0.53 

0.58 
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ตวัอยางการหาคาความยากงาย (p) ขอท่ี 1 

N
Rp =  

               
52
24

=p  

46.0=p  

 

ตวัอยางการหาคาอาํนาจจําแนก (r) ขอท่ี 1 

lu n
L

n
Ur −=

 

20
4

32
20

−=r  

    
2.0625.0 −=r  

    
43.0=r  
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ตาราง 7  คา  x  และคา  x
2

 

  ในการหาความแปรปรวนของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียน

คณิตศาสตร  เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

คนท่ี คะแนน 
(x) 

คะแนน 
(x2

คนท่ี 
) 

คะแนน 
(x) 

คะแนน 
(x2

คนท่ี 
) 

คะแนน 
(x) 

คะแนน 
(x2

คนท่ี 
) 

คะแนน 
(x) 

คะแนน 
(x2

) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

17 

17 

17 

17 

16 

16 

16 

16 

16 

16 

16 

15 

15 

15 

15 

15 

14 

14 

13 

12 

12 

11 

11 

11 

11 

289 

289 

289 

289 

256 

256 

256 

256 

256 

256 

256 

225 

225 

225 

225 

225 

196 

196 

169 

144 

144 

121 

121 

121 

121 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

121 

121 

121 

121 

121 

121 

121 

121 

121 

121 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

76 

77 

78 

79 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

100 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

9 

8 

8 

7 

7 

7 

7 

7 

7 

7 

6 

6 

5 

4 

4 

4 

4 

3 

3 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

81 

64 

64 

49 

49 

49 

49 

49 

49 

49 

36 

36 

25 

16 

16 

16 

16 

9 

9 

รวม     975    11529                                                                                                                                         
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ตวัอยางการหาคาความแปรปรวน ( 2
tS ) ขอท่ี 1 

 

    
( )

( )1

22
2

−

−
= ∑ ∑

NN
xxN

St  

( ) ( )
99100

97511529100 2

×
−×

=  

9900
9506251152900 −

=  

43.20=  
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ตาราง 8  คา p, คา q  และคา pq  ในการหาคาความเช่ือม่ัน (rtt

 

) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

ขอ p q pq ขอ  p  q  pq 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

0.46 

0.39 

0.50 

0.43 

0.52 

0.61 

0.59 

0.63 

0.61 

0.61 

0.52 

0.44 

0.56 

0.70 

0.54 

0.54 

0.61 

0.50 

0.57 

0.48 

0.39 

0.41 

0.37 

0.39 

0.39 

0.48 

0.56 

0.44 

0.30 

0.46 

0.25 

0.24 

0.25 

0.25 

0.25 

0.24 

0.24 

0.23 

0.24 

0.24 

0.25 

0.25 

0.25 

0.21 

0.25 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0.54 

0.48 

0.59 

0.59 

0.46 

0.52 

0.54 

0.46 

0.43 

0.57 

0.50 

0.54 

0.52 

0.61 

0.48 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0.46 

0.52 

0.41 

0.41 

0.54 

0.48 

0.46 

0.54 

0.57 

0.43 

0.50 

0.46 

0.48 

0.39 

0.52 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0.25 

0.25 

0.24 

0.24 

0.25 

0.25 

0.25 

0.25 

0.25 

0.25 

0.25 

0.25 

0.25 

0.24 

0.25 

                                                                                                                         รวม                7.11 

 

ตวัอยางการหาคาความเช่ือม่ัน (rtt

 

) ขอท่ี 1 

    











−

−
= ∑

21
1 S

pq
k

krtt  

    



 −=

74.23
11.71

29
30  

    ( )( )70.003.1=  

    72.0=  
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ภาคผนวก   ข 

1. ตารางคา x  และคา x2

2. ตารางคะแนนวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรของบทเรียนการตนู

คณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ กอนและหลังการทดลองของกลุมทดลอง  ชั้น

มัธยมศกึษาปที ่1 

  ในการหาประสทิธภิาพของบทเรียนการตนูคณติศาสตร 

เร่ืองคูอันดับและกราฟ 
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ตาราง 9  คา x และคา  x
2

 

  ท่ีใชในการหาประสทิธภิาพของบทเรียนการตนูคณติศาสตร  เร่ืองคูอันดับ

และกราฟ 

คนท่ี คะแนน 

(x) 

คะแนน 

(x
2

 

)
 

คนท่ี คะแนน 

(x) 

 
 

คะแนน 

(x
2
) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

24 

23 

18 

22 

18 

27 

17 

19 

25 

19 

24 

17 

23 

22 

18 

25 

23 

25 

26 

23 

24 

20 

25 

18 

25 

24 

576 

529 

324 

484 

324 

729 

289 

361 

625 

361 

576 

289 

529 

484 

324 

625 

529 

625 

676 

529 

576 

400 

625 

324 

625 

576 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

27 

24 

25 

27 

23 

20 

22 

23 

25 

22 

21 

18 

22 

22 

21 

23 

20 

23 

25 

23 

24 

26 

23 

21 

21 

26 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

729 

576 

625 

729 

529 

400 

484 

529 

625 

484 

441 

324 

484 

484 

441 

529 

400 

529 

625 

529 

576 

676 

529 

441 

441 

676 

                                                                          รวม              1,171               26,749 
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ตวัอยางการหาคาเฉลี่ย ( X ) ขอท่ี 1 

  

     
N

X
X ∑=  

         
52
171,1

=  

         52.22=  
 

ตวัอยางการหาคาความแปรปรวน (S
2

  

) ขอท่ี 1 

     
( )

( )1

22
2

−

−
= ∑ ∑

NN
XXN

S  

         ( ) ( )
5152

11712674952 2

×
−×

=  

         
2652

19707
=  

         43.7=  
 

ตวัอยางการหาประสทิธภิาพของบทเรียนการตนูคณติศาสตร (t) ขอท่ี 1 

 

     

n
S

X
t 0µ−=  

       

52
73.2

5.1952.22 −
=  

       
379.0
02.3

=  

       97.7=  
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ตาราง 10 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 กอนและ

หลังไดรับการสอนโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ืองคูอันดับและ

กราฟ 
 

คนท่ี  

 

 

 

กอนเรียน 

(30คะแนน) 

 

 
หลังเรียน 

(X) 
(30 คะแนน) 

ผลตาง คนท่ี กอนเรียน 
(30 คะแนน) 

หลังเรียน 
(X) 

(30 คะแนน) 

ผลตาง 

D D D  2 D 2 

1  12  24 12 144 27 12 27 15 225 

2  13  23 10 100 28 10 24 14 196 

3  8  18 10 100 29 11 25 14 196 

4  11  22 11 121 30 14 27 13 169 

5  9  18 9 81 31 13 23 10 100 

6  15  27 12 144 32 9 20 11 121 

7  5  17 12 144 33 11 22 11 121 

8  7  19 12 144 34 10 23 13 169 

9  15  25 10 100 35 14 25 11 121 

10  8  19 11 121 36 9 22 13 169 

11  10  24 14 196 37 8 21 13 169 

12  6  17 11 121 38 6 18 12 144 

13  11  23 12 144 39 11 22 11 121 

14  7  22 15 225 40 11 22 11 121 

15  5  18 13 169 41 12 21 9 81 

16  6  25 19 361 42 10 23 13 169 

17  13  23 10 100 43 12 20 8 64 

18  11  25 14 196 44 13 23 10 100 

19  15  26 11 121 45 13 25 12 144 

20  11  23 12 144 46 12 23 11 121 

21  15  24 9 81 47 15 24 9 81 

22  11  20 9 81 48 9 26 17 289 

23  11  25 14 196 49 9 23 14 196 

24  9  18 9 81 50 8 21 13 169 

25  15  25 10 100 51 11 21 10 100 

26  11  24 13 169 52 14 26 12 144 

                                                                                      รวม  614 7,484 
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ตัวอยางการวิเคราะหขอมูลวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (t) ขอท่ี 1 

 

( )22

D
t = ; df = n -1

n D - D
n -1

∑
∑ ∑

  

 

 เน่ืองจาก ∑D = 614; 2D∑ = 7,484; ( )∑ 2D = 376,996 ; n = 52 
 

       
( )

51
996,376484,752

614
−

=t  

 

            

51
996,376168,389

614
−

=  

 

         

51
172,12

614
=  

 

         
67.238

614
=  

 

         74.39=  
 

 (เปดตาราง t จะไดคาวิกฤติของ t จากการแจกแจงแบบ t เทากบั 2.40 ท่ีระดับนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 เม่ือ df = 52 - 1 = 51) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



144 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก   ค 

1. คาอาํนาจจําแนก (t) ของแบบวัดความพงึพอใจในในการเรียน จากการเรียนดวยบทเรียน 

การตนูรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

2. คาความแปรปรวนเปนรายขอของแบบวัดความพงึพอใจในในการเรียน  จากการเรียนดวย

บทเรียนการตนูรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

3. คาความเชื่อม่ันของแบบวัดความพึงพอใจในการเรียน จากการเรียนดวยบทเรียนการตนู

รวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ 
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ตาราง 11 คาอาํนาจจําแนก (t) ของแบบวัดความพึงพอใจในการเรียน จากการเรียนดวยบทเรียนการตนู

รวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

 

ขอ t 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

4.96 

5.67 

4.75 

6.32 

5.42 

8.00 

8.92 

6.66 

5.60 

5.75 

8.15 

7.42 

6.89 

7.11 

6.28 

6.00 

7.53 

7.03 

6.48 

6.42 
 

 

ตัวอยางการหาคาอาํนาจจําแนก (t) ขอท่ี 1 
 

   

L

L

H

H

LH

n
S

n
S

XXt
22

+

−
=  

   

25
41.1

25
74.0

2.264.3

+

−
=  

   = 4.96 
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ตาราง 12 คาความแปรปรวนเปนรายขอของแบบวดัความพงึพอใจในการเรียน  จากการเรียนดวย

บทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

 

ขอ 2
iX  iX  2

iS  

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

1320 

1190 

1390 

1420 

1132 

1344 

1220 

1210 

1180 

1132 

1334 

1220 

1188 

970 

954 

1216 

1212 

1362 

1234 

1324 

356 

334 

362 

368 

324 

352 

340 

334 

332 

296 

358 

336 

316 

298 

290 

336 

340 

358 

338 

352 

0.52 

0.74 

0.79 

0.65 

0.82 

1.04 

0.64 

0.94 

0.77 

2.55 

0.52 

0.91 

1.89 

0.81 

1.13 

0.87 

0.56 

0.80 

0.91 

0.84 

                                      รวม                           6720                         18.72 
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ตัวอยางการหาคาความเช่ือม่ัน ( 2
tS ) ขอท่ี 1 

 

  
( )

2

22
2

N
XXN

St
∑ ∑−

=  

  ( ) ( )
100100

6720460788100 2

×
−×

=  

  04.92=  
 

          











−

−
= ∑

2

2

1
1 t

i

S
S

n
nα  

  



 −=

04.92
72.181

19
20  

  80.005.1 ×=  
  = 0.84 
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ภาคผนวก ง 

1. แผนการจัดการเรียนรู  บทเรียนการตนูรวมกับเทคนิค STAD เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 

2. บทเรียนการตนู เร่ือง คูอันดับและกราฟ ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ บทเรียนการตนูรวมกับเทคนิค STAD 

เร่ือง คูอันดับและกราฟ ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 

4. แบบสอบถามวัดความพงึพอใจในการเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูที ่1 

วิชาคณติศาสตรพืน้ฐาน  ค21102  ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  ภาคเรียนที่  2 

หนวยการเรียนรูที่  3  เร่ือง  คูอันดับและกราฟ    เวลา  6  ชั่วโมง 

เร่ือง  คูอันดับและกราฟของคูอันดับ      เวลา  1  ชั่วโมง 

             

สาระที ่4 พีชคณิต 

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด 

  ค  4.2    ม.1/4   เขียนกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากแสดงความเกีย่วของของ

ปริมาณสองชุดท่ีกําหนดให 

  ม.1/5 อานและแปลความหมายของกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากท่ี  

   กําหนดให 

 ค 6.1 ม.1-3/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา 

  ม.1-3/2 ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตรและเทคโนโลยีในการ

แกปญหาในสถานการณตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/4 ใชภาษาและสญัลกัษณทางคณติศาสตรในการสือ่สาร การสือ่

ความหมายและการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 

  ม.1-3/5 เช่ือมโยงความรูตาง  ๆในคณติศาสตร และนําความรู หลักการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ 

  ม.1-3/6 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 

สาระสาํคญั / ความคิดรวบยอด 

คูอันดับ เปนความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุม เขียนแทนดวยสัญลักษณท่ีแสดง

การจับคูระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุมท่ีมีความสัมพันธกันภายใตเงื่อนไขหรือขอตกลง  การจับคู

ระหวาง a และ b  เขียนแทนดวยสัญลักษณ (a,b)  อานวา คูอันดับเอบี  เรียก a วา สมาชิกตัวท่ีหน่ึงหรือ

สมาชิกตัวหนา ซ่ึงสมาชิก ของกลุมท่ี 1  เรียก b วา สมาชิกตัวท่ีสองหรือสมาชิกตัวหลัง ซ่ึงเปนสมาชิก

ของกลุมท่ี 2    

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู  นักเรียนสามารถ (K) 

  1. บอกความหมายและอานคูอันดับได (K1

  2. เขียนคูอันดับจากแผนภาพท่ีกําหนดใหได (K

) 

2

  3. เขียนคูอันดับจากตารางท่ีกําหนดใหได (K

) 

3

 

) 
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 ดานทกัษะ / กระบวนการ  นักเรียนมีความสามารถ (P) 

   1. ในการแกปญหา (P1

   2. ในการใหเหตุผล (P

) 

2

   3. ในการสือ่สาร การสือ่ความหมาย และการนําเสนอ (P

) 

3

 คุณลักษณะที่พึงประสงค (A) 

) 

 1.  มีวินัย (A1

 2. ใฝเรียนรู (A

) 

2

 3.  มุงม่ันในการทํางาน (A

) 

3

 

) 

สาระการเรียนรู 

1.   คูอันดับ เปนสัญลักษณท่ีแสดงการจับคูระหวางสมาชิกสองกลุม  ท่ีมีความสัมพันธกันภายใต

เงื่อนไขหรือขอตกลงบางประการ 

  “คูอันดับเอบี” เขียนแทนดวยสัญลักษณ (a,b) โดย 

  เรียก  a  วาสมาชิกตัวท่ีหน่ึง หรือสมาชิกตัวหนา ซ่ึงเปนสมาชิกของกลุมท่ี 1 

  เรียก  b  วาสมาชิกตัวท่ีสอง หรือสมาชิกตัวหลัง ซ่ึงเปนสมาชิกของกลุมท่ี 2 

2.   การเขียนคูอนัดบัจากแผนภาพ 

 

 

 

 
 

 เขียนคูอันดับไดเปน  (2, 4), (4, 8), (6, 12) 

3.   การเขียนคูอนัดบัจากตาราง 

จํานวนไขไก (ฟอง) 1 2 3 

ราคา (บาท) 3 6 9 
 

 เขียนคูอันดับไดเปน  (1, 3), (2, 6), (3, 9) 

 

กิจกรรมการเรียนรู  

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

ครูแบงกลุมใหนักเรียน โดยจัดสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกตางกัน  ประกอบดวย เด็กเรียนเกง 

1 คน เดก็เรียนปานกลาง 2 คน และเด็กเรียนออน 1 คน  พรอมกบัอธบิายคาํแนะนําในการใชบทเรียน

การตนู (A2, A3

 

) 

 

2 

4 

6 

4 

8 

12 
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 ขั้นการเรียนการสอน 

โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD ดังน้ี 

 ข้ันท่ี 1 การนําเสนอบทเรียน ใหนักเรียนน่ังอานบทเรียนการตนูเปนกลุม จากบทเรียน

การตนูคณติศาสตร 1 คน ตอ 1 เลม  โดยท่ีนักเรียนในกลุมเดียวกันท้ัง 4 คน  น่ังอานบทเรียนการตนูจน

เขาใจ ปรึกษาหารือชวยเหลือกันภายในกลุมเม่ือมีปญหา (K1, K2 ,K3, P3, A2, A3

ข้ันท่ี 2 การเรียนกลุมยอย ใหนักเรียนการทํางานกลุม  กิจกรรมของกลุมจะอยูในรูปการ

อภิปรายหรือการแกปญหารวมกัน  กลุมจะตองทําใหดีท่ีสุดเพื่อชวยสมาชิกแตละคนของกลุมใหมีความ

เขาใจในการใชความรูจากเน้ือหาบทเรียนการตนูมาแกปญหาตางๆ คิดคะแนนของกลุมเพื่อหากลุมท่ี

ไดรับการยกยอง ตรวจคาํตอบของนักเรียน นําคะแนนท่ีทาํใบงานกจิกรรมกลุม และจากแบบประเมินการ

ทํากิจกรรมกลุม มารวมเปนคะแนนกลุม (A

) 

1, A2, A3

ข้ันท่ี 3 การเลนเกมแขงขันตอบปญหา เกมท่ีเลนเปนการแขงขันตอบคําถามเกี่ยวกับ

ความรูในเน้ือหาบทเรียนการตนู  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบความรูความเขาใจในบทเรียนการตนู 

โตะเกม 1 โตะ ประกอบดวยผูเลน 4 คน  ซ่ึงเปนตัวแทนจากกลุมตาง ๆ ซ่ึงการกําหนดกลุมเลนเกมยึด

หลักนักเรียนท่ีมีความสามารถเทาเทียมกัน กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดไวในระดับความสามารถสูงก็จะ

แขงขันกับนักเรียนในระดบัความสามารถสงูดวยกนั 

) 

ข้ันท่ี 4 การยกยองและการยอมรับ ครูรวบรวมคะแนนการแขงขันของแตละกลุมและ

คะแนนจากการทําใบงาน แลวประกาศผลคะแนนแตละกลุม โดยมีเกณฑการใหรางวัลดังน้ี กลุมท่ีทํา

คะแนนในการแขงขันไดสูงสุดเรียกวา Superteam รองลงมาเปน Greatteam และ Goodteam ครูมอบ

รางวัลใหท้ังสามกลุมท่ีไดคะแนนสูงสุดตามลําดับ (A2, A3

 ขั้นสรุป 

) 

1. นักเรียนแตละกลุมสงตวัแทนออกมานําเสนอการสรุปบทเรียนท่ีหนาช้ันในการอภิปรายสรุป

แตละกลุมตองสรุปถึง 

 -  ความหมายของคูอันดับ 

 -  การเขียนคูอนัดบัจากแผนภาพ 

  -  การเขียนคูอนัดบัจากตาราง 

(K1, K2, K3,P1, P2, P3

2. ครูสงัเกตการนําเสนอผลงาน  พรอมท้ังใหขอเสนอแนะและอธิบายเพิ่มเติม (P

) 

1, P2, P3, A1, 

A2, A3

 

) 
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การวัดและการประเมินผล 
 

สิ่งที่ตองการวัด/ ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช เกณฑ 

ดานความรู 

1. บอกความหมายและอานคูอันดับ

ได (K1

2. เขียนคูอันดับจากแผนภาพท่ี

กําหนดใหได (K

) 

2

3. เขียนคูอันดับจากตารางท่ี

กําหนดใหได (K

) 

3

 

) 

 

ตรวจจาก 

แบบฝกหัด 

และใบงาน 

 

- แบบฝกหัด 

- ใบงาน  

 

ถูกตอง 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานทกัษะ/กระบวนการ 

1. แกปญหาทางคณติศาสตร ( 1P ) 

2. ใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ( 2P ) 

3. สื่อสาร สือ่ความหมาย และ

นําเสนอ ( 3P ) 

 

 

- สังเกตจาก 

การรวมกจิกรรม    

การเรียนรู รวมถงึ

การทํากจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

- สังเกตจากการ 

แสดงความคิดเห็น  

การอภิปราย และ 

การนําเสนอ 

 

 

- แบบประเมิน

ทักษะ/  

กระบวนการทาง

คณิตศาสตร 

- แบบสังเกต

ทักษะการสือ่สาร

ทางคณติศาสตร 

ดานการพดู  

 

คะแนนรวม 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานคณุลกัษณะอนัพงึประสงค 

1. มีวินัย ( 1A ) 

2. ใฝเรียนรู ( 2A ) 

3. มุงม่ันในการทํางาน ( 3A ) 

 

สงัเกตจากการรวม

กจิกรรมการเรียนรู 

รวมถงึการทํา

กจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

 

 

แบบประเมิน

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค  

 

ผานเกณฑ 

ในระดับดี 

 

สื่อ / แหลงเรียนรู 

1. บทเรียนการตนูคณติศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

2. ใบงาน 

3. หองสมุดโรงเรียน 
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ภาระงาน/ ชิน้งาน 

 แบบฝกหัด เร่ือง คูอันดับและกราฟ ในหนังสอืเรียน 

 

บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู  

 1.  ผลการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนการตนู และชอบแขงขันกันเปนกลุมเพื่อท่ีจะใหกลุมตัวเอง

ชนะการแขงขัน 

 2.  ปญหา/อปุสรรค 

 นักเรียนบางคนในกลุมอานหนังสือไดชา ทําใหกลุมไมประสบความสําเร็จ  

 3.  แนวทางแกไข 

 ชวยสอนเพิ่มเติมในเวลาหลังเลิกเรียน 

 4.  ขอเสนอแนะ 

 - 

 

       ลงช่ือ...........หน่ึงฤทัย  ชูแกว......ผูสอน 

        (นางสาวหน่ึงฤทัย  ชูแกว) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  2 

วิชาคณติศาสตรพืน้ฐาน  ค21102  ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  ภาคเรียนที่  2 

หนวยการเรียนรูที่  3  เร่ือง  คูอันดับและกราฟ    เวลา  6  ชั่วโมง 

เร่ือง  คูอันดับและกราฟของคูอันดับ      เวลา  1  ชั่วโมง 

             

สาระที ่4 พีชคณิต 

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด 

 ค  4.2   ม.1/4   เขียนกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากแสดงความเกีย่วของของ

ปริมาณสองชุดท่ีกําหนดให 

  ม.1/5 อานและแปลความหมายของกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากท่ี  

   กําหนดให 

 ค 6.1 ม.1-3/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา 

  ม.1-3/2 ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตรและเทคโนโลยีในการ

แกปญหาในสถานการณตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/4 ใชภาษาและสญัลกัษณทางคณติศาสตรในการสือ่สาร การสือ่ 

ความหมายและการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 

  ม.1-3/5 เช่ือมโยงความรูตาง  ๆในคณติศาสตร และนําความรู หลักการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ 

        ม.1-3/6 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 

สาระสาํคญั / ความคิดรวบยอด 

คูอันดับ เปนความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุม เขียนแทนดวยสัญลักษณท่ีแสดง

การจับคูระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุมท่ีมีความสัมพันธกันภายใตเงื่อนไขหรือขอตกลง  การจับคู

ระหวาง a และ b  เขียนแทนดวยสัญลักษณ (a,b)  อานวา คูอันดับเอบี  เรียก a วา สมาชิกตัวท่ีหน่ึงหรือ

สมาชิกตัวหนา ซ่ึงสมาชิก ของกลุมท่ี 1  เรียก b วา สมาชิกตัวท่ีสองหรือสมาชิกตัวหลัง ซ่ึงเปนสมาชิก

ของกลุมท่ี 2    

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู  นักเรียนสามารถ (K) 

  1. บอกความหมายและอานคูอันดับได (K1

  2. เขียนคูอันดับจากแผนภาพท่ีกําหนดใหได (K

) 

2

  3. เขียนคูอันดับจากตารางท่ีกําหนดใหได (K

) 

3

 

) 
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 ดานทกัษะ / กระบวนการ  นักเรียนมีความสามารถ (P) 

   1. ในการแกปญหา (P1

   2. ในการใหเหตุผล (P

) 

2

   3. ในการสือ่สาร การสือ่ความหมาย และการนําเสนอ (P

) 

3

 คุณลักษณะที่พึงประสงค (A) 

) 

 1.   มีวินัย (A1

 2. ใฝเรียนรู (A

) 

2

 3.   มุงม่ันในการทํางาน (A

) 

3

 

) 

สาระการเรียนรู 

1.   คูอันดับ เปนสัญลักษณท่ีแสดงการจับคูระหวางสมาชิกสองกลุม  ท่ีมีความสัมพันธกันภายใต

เงื่อนไขหรือขอตกลงบางประการ 

  “คูอันดับเอบี” เขียนแทนดวยสัญลักษณ (a,b) โดย 

  เรียก  a  วาสมาชิกตัวท่ีหน่ึง หรือสมาชิกตัวหนา ซ่ึงเปนสมาชิกของกลุมท่ี 1 

  เรียก  b  วาสมาชิกตัวท่ีสอง หรือสมาชิกตัวหลัง ซ่ึงเปนสมาชิกของกลุมท่ี 2 

2.   การเขียนคูอนัดบัจากแผนภาพ 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกตัวท่ี 1      สมาชิกตัวท่ี 2 

เขียนคูอันดับจากแผนภาพไดดังน้ี (1, 2), (3, 4), (5, 6), (7, 8) 

4. การเขียนคูอนัดบัจากตาราง 
 

จํานวนดนิสอ (แทง) 1 2 3 4 5 

ราคา (บาท) 3 6 9 12 15 
 

คูอันดับไดแก (1, 3), (2, 6), (3, 9), (4, 12), (5, 15) 

 

กิจกรรมการเรียนรู  

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

นักเรียนและครูอภิปรายทบทวนเร่ืองคูอันดับท่ีกําหนดให โดยการถามตอบนักเรียน (K1, P1, 

P2) 

1 
3 
5 
7 

2 
4 
6 
8 
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ขั้นการเรียนการสอน 

โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD ดังน้ี 

 ข้ันท่ี 1 การนําเสนอบทเรียน ใหนักเรียนน่ังอานบทเรียนการตนูเปนกลุม จากบทเรียน

การตนูคณติศาสตร 1 คน ตอ 1 เลม  โดยท่ีนักเรียนในกลุมเดียวกันท้ัง 4 คน  น่ังอานบทเรียนการตนูจน

เขาใจ ปรึกษาหารือชวยเหลือกันภายในกลุมเม่ือมีปญหา (K1, K2 ,K3, P3, A2, A3

ข้ันท่ี 2 การเรียนกลุมยอย ใหนักเรียนการทํางานกลุม  กิจกรรมของกลุมจะอยูในรูปการ

อภิปรายหรือการแกปญหารวมกนั  กลุมจะตองทําใหดีท่ีสุดเพื่อชวยสมาชิกแตละคนของกลุมใหมีความ

เขาใจในการใชความรูจากเน้ือหาบทเรียนการตนูมาแกปญหาตางๆ คิดคะแนนของกลุมเพื่อหากลุมท่ี

ไดรับการยกยอง ตรวจคําตอบของนักเรียน นําคะแนนท่ีทาํใบงานกจิกรรมกลุม และจากแบบประเมินการ

ทํากิจกรรมกลุม มารวมเปนคะแนนกลุม (A

) 

1, A2, A3

ข้ันท่ี 3 การเลนเกมแขงขันตอบปญหา เกมท่ีเลนเปนการแขงขันตอบคําถามเกี่ยวกับ

ความรูในเน้ือหาบทเรียนการตูน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบความรูความเขาใจในบทเรียนการตนู 

โตะเกม 1 โตะ ประกอบดวยผูเลน 4 คน  ซ่ึงเปนตัวแทนจากกลุมตาง ๆ ซ่ึงการกําหนดกลุมเลนเกมยึด

หลักนักเรียนท่ีมีความสามารถเทาเทียมกัน กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดไวในระดับความสามารถสูงก็จะ

แขงขันกับนักเรียนในระดับความสามารถสูงดวยกัน 

) 

ข้ันท่ี 4 การยกยองและการยอมรับ ครูรวบรวมคะแนนการแขงขันของแตละกลุมและ

คะแนนจากการทําใบงาน แลวประกาศผลคะแนนแตละกลุม โดยมีเกณฑการใหรางวัลดังน้ี กลุมท่ีทํา

คะแนนในการแขงขันไดสูงสุดเรียกวา Superteam รองลงมาเปน Greatteam และ Goodteam ครูมอบ

รางวัลใหท้ังสามกลุมท่ีไดคะแนนสูงสุดตามลําดับ (A2, A3

 ขั้นสรุป 

) 

1. นักเรียนแตละกลุมสงตวัแทนออกมานําเสนอการสรุปบทเรียนท่ีหนาช้ันในการอภิปรายสรุป

แตละกลุมตองสรุปถึง (K1, K2, K3,P1, P2, P3

 -  ความหมายของคูอันดับ 

) 

 -  การเขียนคูอนัดบัจากแผนภาพ 

  -  การเขียนคูอนัดบัจากตาราง 

2. ครูสงัเกตการนําเสนอผลงาน พรอมท้ังใหขอเสนอแนะและอธิบายเพิ่มเติม (P1, P2, P3, A1, A2, 

A3
 

) 
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การวัดและการประเมินผล 
 

สิ่งที่ตองการวัด/ ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช เกณฑ 

ดานความรู 

1. บอกความหมายและอานคูอันดับ

ได (K1

2. เขียนคูอันดับจากแผนภาพท่ี

กําหนดใหได (K

) 

2

3. เขียนคูอันดับจากตารางท่ี

กําหนดใหได (K

) 

3

 

) 

 

ตรวจจาก 

แบบฝกหัด 

และใบงาน 

 

- แบบฝกหัด 

- ใบงาน  

 

ถูกตอง 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานทกัษะ/กระบวนการ 

1. แกปญหาทางคณติศาสตร ( 1P ) 

2. ใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ( 2P ) 

3. สื่อสาร สือ่ความหมาย และ

นําเสนอ ( 3P ) 

 

 

- สังเกตจาก 

การรวมกจิกรรม    

การเรียนรู รวมถงึ

การทํากจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

- สังเกตจากการ 

แสดงความคิดเห็น  

การอภิปราย และ 

การนําเสนอ 

 

 

- แบบประเมิน

ทักษะ/  

กระบวนการทาง

คณิตศาสตร 

- แบบสังเกต

ทักษะการสือ่สาร

ทางคณติศาสตร 

ดานการพดู  

 

คะแนนรวม 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานคณุลกัษณะอนัพงึประสงค 

1. มีวินัย ( 1A ) 

2. ใฝเรียนรู ( 2A ) 

3. มุงม่ันในการทํางาน ( 3A ) 

 

สงัเกตจากการรวม

กจิกรรมการเรียนรู 

รวมถงึการทํา

กจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

 

 

แบบประเมิน

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค  

 

ผานเกณฑ 

ในระดับดี 

 

สื่อ / แหลงเรียนรู 

1. บทเรียนการตูนคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

2. ใบงาน 

3. หองสมุดโรงเรียน 
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ภาระงาน/ ชิน้งาน 

 แบบฝกหัด เร่ือง คูอันดับและกราฟ ในหนังสอืเรียน 

 

บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู  

 1.  ผลการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนสวนใหญชอบอานการตนู เพราะการตนูคณติศาสตรทาํใหความเครียดของนักเรียน

ลดนอยลง และสามารถถามเพือ่นหรือปรึกษาครูผูสอนได 

 2.  ปญหา/อปุสรรค 

 - 

 3.  แนวทางแกไข 

 - 

4.  ขอเสนอแนะ 

 - 

 

       ลงช่ือ...........หน่ึงฤทัย  ชูแกว........ผูสอน 

        (นางสาวหน่ึงฤทัย  ชูแกว) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  3 

วิชาคณติศาสตรพืน้ฐาน  ค21102  ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  ภาคเรียนที่  2 

หนวยการเรียนรูที่  3  เร่ือง  คูอันดับและกราฟ    เวลา  6  ชั่วโมง 

เร่ือง  คูอันดับและกราฟของคูอันดับ             เวลา  1  ชั่วโมง 

             

สาระที ่4 พีชคณิต 

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด 

ค  4.2  ม.1/4   เขียนกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากแสดงความเกีย่วของของ

ปริมาณสองชุดท่ีกําหนดให 

 ม.1/5 อานและแปลความหมายของกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากท่ี

กําหนดให 

ค 6.1 ม.1-3/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา 

  ม.1-3/2 ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตรและเทคโนโลยีใน

    การแกปญหาในสถานการณตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/4 ใชภาษาและสญัลกัษณทางคณติศาสตรในการสือ่สาร การสือ่ 

    ความหมาย และการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 

  ม.1-3/5 เช่ือมโยงความรูตางๆ ในคณติศาสตร และนําความรู หลักการ  

    กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ 

  ม.1-3/6 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 

สาระสาํคญั / ความคิดรวบยอด 

การประมาณคาข้ึนอยูกบัสถานการณและข้ึนอยูกบัวตัถปุระสงคในการประมาณ  น่ันคือ ในการ

ประมาณคาควรเลอืกใชวิธกีารประมาณคาท่ีเหมาะสมกบัสถานการณตางๆ  

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู  นักเรียนสามารถ (K) 

  1. เขียนกราฟเม่ือกําหนดความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุมมาใหได  (K1

2. อานคูอันดับจากจุดบนกราฟได (K

) 

2

 ดานทกัษะ / กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ (P) 

)     

   1. ในการแกปญหา (P1

2. ในการใชเหตุผล (P

) 

2

3. ในการสือ่สาร สือ่ความหมาย และนําเสนอ (P

) 

3) 
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X 
 -8  -7  -6  -5  -4  -3   -2  -1    0    1    2   3   4    5    6    7   8 

.c 

A. 

D. 

B. 

F. 
.E 

  

  7  

  6 

  5 

  4 

  3 

  2 

  1 
  

- 1  

- 2 

 -3 

 -4 

 -5 

 -6 

 -7 

    

4. ในการเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณติศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกบัศาสตรอื่น 

(P4

คุณลักษณะที่พึงประสงค (A) 

) 

    1.    มีวินัย (A1

   2.   ใฝเรียนรู (A

) 
2

   3.    มุงม่ันในการทํางาน (A

) 

3

 

) 

สาระการเรียนรู 

 1. การเขียนกราฟเม่ือกําหนดความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุม   ลงบนระนาบท่ีใช

เสนจํานวน 2 เสนตัดกันเปนมุมฉากท่ีตําแหนงของจุดท่ีแทนศูนย (0) โดยมีขอตกลงดังน้ี 

   เสนจํานวนท่ีอยูในแนวนอน เรียกวา แกนนอน หรือ แกน  X  

   เสนจํานวนท่ีอยูในแนวตั้ง     เรียกวา แกนตั้ง    หรือ แกน  Y 

   จุดท่ีแกน  X  และแกน  Y  ตัดกันเรียกวา  จุดกําเนิด 

   แกน  X  และแกน  Y  จะแบงระนาบออกเปน  4  สวน  เรียกแตละสวนวา “จตภุาค 

(Quadrant)”    

2.   การอานคูอนัดบัจากจุดบนกราฟ 

 
                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

 

 A (-8, 6),  B (-4, 0),  C (1, -3),  D (8, -4),  F (-7, -5) 

 

 

 

 

Y 
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กิจกรรมการเรียนรู  

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

นักเรียนและครูอภิปรายทบทวนเร่ืองคูอันดับและกราฟของคูอันดับท่ีกําหนดให โดยการถาม

ตอบนักเรียน (K1, P1, P2

ขั้นการเรียนการสอน 

) 

โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD ดังน้ี 

 ข้ันท่ี 1 การนําเสนอบทเรียน ใหนักเรียนน่ังอานบทเรียนการตนูเปนกลุม จากบทเรียน

การตนูคณติศาสตร 1 คน ตอ 1 เลม  โดยท่ีนักเรียนในกลุมเดียวกันท้ัง 4 คน  น่ังอานบทเรียนการตนูจน

เขาใจ ปรึกษาหารือชวยเหลือกันภายในกลุมเม่ือมีปญหา (K1, K2 ,K3, P3, A2, A3

ข้ันท่ี 2 การเรียนกลุมยอย ใหนักเรียนการทํางานกลุม  กิจกรรมของกลุมจะอยูในรูปการ

อภิปรายหรือการแกปญหารวมกัน  กลุมจะตองทําใหดีท่ีสุดเพื่อชวยสมาชิกแตละคนของกลุมใหมีความ

เขาใจในการใชความรูจากเน้ือหาบทเรียนการตนูมาแกปญหาตางๆ คิดคะแนนของกลุมเพื่อหากลุมท่ี

ไดรับการยกยอง ตรวจคาํตอบของนักเรียน นําคะแนนท่ีทาํใบงานกจิกรรมกลุม และจากแบบประเมินการ

ทํากิจกรรมกลุม มารวมเปนคะแนนกลุม (A

) 

1, A2, A3

ข้ันท่ี 3 การเลนเกมแขงขันตอบปญหา เกมท่ีเลนเปนการแขงขันตอบคําถามเกี่ยวกับ

ความรูในเน้ือหาบทเรียนการตนู  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบความรูความเขาใจในบทเรียนการตนู 

โตะเกม 1 โตะ ประกอบดวยผูเลน 4 คน  ซ่ึงเปนตัวแทนจากกลุมตาง ๆ ซ่ึงการกําหนดกลุมเลนเกมยึด

หลักนักเรียนท่ีมีความสามารถเทาเทียมกัน กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดไวในระดับความสามารถสูงก็จะ

แขงขันกับนักเรียนในระดับความสามารถสูงดวยกัน 

) 

ข้ันท่ี 4 การยกยองและการยอมรับ ครูรวบรวมคะแนนการแขงขันของแตละกลุมและ

คะแนนจากการทําใบงาน แลวประกาศผลคะแนนแตละกลุม โดยมีเกณฑการใหรางวัลดังน้ี กลุมท่ีทํา

คะแนนในการแขงขันไดสูงสุดเรียกวา Superteam รองลงมาเปน Greatteam และ Goodteam ครูมอบ

รางวัลใหท้ังสามกลุมท่ีไดคะแนนสูงสุดตามลําดับ (A2, A3

 ขั้นสรุป 

) 

1. นักเรียนแตละกลุมสงตวัแทนออกมานําเสนอการสรุปบทเรียนท่ีหนาช้ันในการอภิปรายสรุป

แตละกลุมตองสรุปถึง 

 -  การเขียนกราฟเม่ือกําหนดความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุม   ลงบน

ระนาบ 

 -  การอานคูอนัดบัจากจุดบนกราฟ 

(K1, K2, K3,P1, P2, P3

2. ครูสงัเกตการนําเสนอผลงาน  พรอมท้ังใหขอเสนอแนะและอธิบายเพิ่มเติม (P

) 

1, P2, P3, A1, 

A2, A3

 

) 
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การวัดและการประเมินผล 
 

สิ่งที่ตองการวัด/ ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช เกณฑ 

ดานความรู 

1. เขียนกราฟเม่ือกําหนด

ความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุม

สองกลุมมาใหได (K1

2. อานคูอันดับจากจุดบนกราฟได 

(K

) 

2

 

)     

ตรวจจาก 

แบบฝกหัด 

และใบงาน 

 

- แบบฝกหัด 

- ใบงาน  

 

ถูกตอง 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานทกัษะ/กระบวนการ 

1. แกปญหาทางคณติศาสตร ( 1P ) 

2. ใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ( 2P ) 

3. สื่อสาร สือ่ความหมาย และ

นําเสนอ ( 3P ) 

4.ในการเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทาง

คณิตศาสตร และเช่ือมโยง

คณิตศาสตรกบัศาสตรอื่น (P4

 

) 

 

- สังเกตจาก 

การรวมกจิกรรม    

การเรียนรู รวมถงึ

การทํากจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

- สังเกตจากการ 

แสดงความคิดเห็น  

การอภิปราย และ 

การนําเสนอ 

 

 

- แบบประเมิน

ทักษะ/  

กระบวนการทาง

คณิตศาสตร 

- แบบสังเกต

ทักษะการสือ่สาร

ทางคณติศาสตร 

ดานการพดู  

 

คะแนนรวม 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานคณุลกัษณะอนัพงึประสงค 

1. มีวินัย ( 1A ) 

2. ใฝเรียนรู ( 2A ) 

3. มุงม่ันในการทํางาน ( 3A ) 

 

สงัเกตจากการรวม

กจิกรรมการเรียนรู 

รวมถงึการทํา

กจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

 

 

แบบประเมิน

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค  

 

ผานเกณฑ 

ในระดับดี 

 

 

สื่อ / แหลงเรียนรู 

1. บทเรียนการตูนคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

2. ใบงาน 

3. หองสมุดโรงเรียน 
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ภาระงาน/ ชิน้งาน 

 แบบฝกหัด เร่ือง คูอันดับและกราฟ ในหนังสอืเรียน 

 

บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู  

 1.  ผลการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนชอบการเรียนดวยบทเรียนการตนูและชอบน่ังเรียนเปนกลุมเพราะสามารถถามเพือ่น

ไดในสิ่งท่ีไมเขาใจ 

 2.  ปญหา/อปุสรรค 

 - 

 3.  แนวทางแกไข 

 - 

 4.  ขอเสนอแนะ 

 - 

 

       ลงช่ือ..........หน่ึงฤทัย  ชูแกว.........ผูสอน 

        (นางสาวหน่ึงฤทัย  ชูแกว) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  4 

วิชาคณติศาสตรพืน้ฐาน  ค21102  ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  ภาคเรียนที่  2 

หนวยการเรียนรูที่  3  เร่ือง  คูอันดับและกราฟ    เวลา  6  ชั่วโมง 

เร่ือง  กราฟและการนําไปใช       เวลา  1  ชั่วโมง 

             

สาระที ่4 พีชคณิต 

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด 

ค  4.2  ม.1/4   เขียนกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากแสดงความเกีย่วของของ

ปริมาณสองชุดท่ีกําหนดให 

 ม.1/5 อานและแปลความหมายของกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากท่ี

กําหนดให 

ค 6.1 ม.1-3/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา 

  ม.1-3/2 ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตรและเทคโนโลยีใน

     การแกปญหาในสถานการณตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/4 ใชภาษาและสญัลกัษณทางคณติศาสตรในการสือ่สาร การสือ่ 

    ความหมาย และการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 

  ม.1-3/5 เช่ือมโยงความรูตางๆ ในคณติศาสตร และนําความรู หลักการ  

    กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ 

  ม.1-3/6 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

สาระสาํคญั / ความคิดรวบยอด 

การประมาณคาข้ึนอยูกบัสถานการณและข้ึนอยูกบัวตัถปุระสงคในการประมาณ  น่ันคือ ในการ

ประมาณคาควรเลอืกใชวธิกีารประมาณคาท่ีเหมาะสมกบัสถานการณตางๆ  

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู  นักเรียนสามารถ (K) 

 1. เขียนกราฟเม่ือกําหนดความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุมมาใหได  (K1

2. อานคูอันดับจากจุดบนกราฟได (K

) 

2

 ดานทกัษะ / กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ (P) 

) 

   1. ในการแกปญหา (P1

2. ในการใชเหตุผล (P

) 

2

3. ในการสือ่สาร สือ่ความหมาย และนําเสนอ (P

) 

3

4. ในการเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณติศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกบัศาสตรอื่น 

(P

) 

4) 



165 

 

X 
 -8  -7  -6  -5  -4  -3   -2  -1    0    1    2   3   4    5    6    7   8 

.c 

A. 

D. 

B. 

F. 
.E 

 คุณลักษณะที่พึงประสงค (A) 

    1.    มีวินัย (A1

   2.   ใฝเรียนรู (A

) 
2

   3.    มุงม่ันในการทํางาน (A

) 

3

 

) 

สาระการเรียนรู 

 1. การเขียนกราฟเม่ือกําหนดความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุม   ลงบนระนาบท่ีใช

เสนจํานวน 2 เสนตัดกันเปนมุมฉากท่ีตําแหนงของจุดท่ีแทนศูนย (0) โดยมีขอตกลงดังน้ี 

   เสนจํานวนท่ีอยูในแนวนอน เรียกวา แกนนอน หรือ แกน  X  

   เสนจํานวนท่ีอยูในแนวตั้ง     เรียกวา แกนตั้ง    หรือ แกน  Y 

   จุดท่ีแกน  X  และแกน  Y  ตัดกันเรียกวา  จุดกําเนิด 

   แกน  X  และแกน  Y  จะแบงระนาบออกเปน  4  สวน  เรียกแตละสวนวา “จตภุาค 

(Quadrant)”    

2. การอานคูอนัดบัจากจุดบนกราฟ 

 
                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

 

 A (-8, 6),  B (-4, 0),  C (1, -3),  D (8, -4),  F (-7, -5) 

 

กิจกรรมการเรียนรู  

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

นักเรียนและครูอภิปรายทบทวนเร่ืองคูอันดับและกราฟของคูอันดับท่ีกําหนดให โดยการถาม

ตอบนักเรียน (K1, P1, P2

 

) 

Y 
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ขั้นการเรียนการสอน 

โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD ดังน้ี 

 ข้ันท่ี 1 การนําเสนอบทเรียน ใหนักเรียนน่ังอานบทเรียนการตนูเปนกลุม จากบทเรียน

การตนูคณติศาสตร 1 คน ตอ 1 เลม  โดยท่ีนักเรียนในกลุมเดียวกันท้ัง 4 คน  น่ังอานบทเรียนการตนูจน

เขาใจ ปรึกษาหารือชวยเหลือกันภายในกลุมเม่ือมีปญหา (K1, K2 ,K3, P3, A2, A3

ข้ันท่ี 2 การเรียนกลุมยอย ใหนักเรียนการทํางานกลุม  กิจกรรมของกลุมจะอยูในรูปการ

อภิปรายหรือการแกปญหารวมกนั  กลุมจะตองทําใหดีท่ีสุดเพื่อชวยสมาชิกแตละคนของกลุมใหมีความ

เขาใจในการใชความรูจากเน้ือหาบทเรียนการตนูมาแกปญหาตางๆ คิดคะแนนของกลุมเพื่อหากลุมท่ี

ไดรับการยกยอง ตรวจคําตอบของนักเรียน นําคะแนนท่ีทาํใบงานกจิกรรมกลุม และจากแบบประเมินการ

ทํากิจกรรมกลุม มารวมเปนคะแนนกลุม (A

) 

1, A2, A3

ข้ันท่ี 3 การเลนเกมแขงขันตอบปญหา เกมท่ีเลนเปนการแขงขันตอบคําถามเกี่ยวกับ

ความรูในเน้ือหาบทเรียนการตูน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบความรูความเขาใจในบทเรียนการตนู 

โตะเกม 1 โตะ ประกอบดวยผูเลน 4 คน  ซ่ึงเปนตัวแทนจากกลุมตาง ๆ ซ่ึงการกําหนดกลุมเลนเกมยึด

หลักนักเรียนท่ีมีความสามารถเทาเทียมกัน กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดไวในระดับความสามารถสูงก็จะ

แขงขันกับนักเรียนในระดับความสามารถสูงดวยกัน 

) 

ข้ันท่ี 4 การยกยองและการยอมรับ ครูรวบรวมคะแนนการแขงขันของแตละกลุมและ

คะแนนจากการทําใบงาน แลวประกาศผลคะแนนแตละกลุม โดยมีเกณฑการใหรางวัลดังน้ี กลุมท่ีทํา

คะแนนในการแขงขันไดสูงสุดเรียกวา Superteam รองลงมาเปน Greatteam และ Goodteam ครูมอบ

รางวัลใหท้ังสามกลุมท่ีไดคะแนนสูงสุดตามลําดับ (A2, A3

 ขั้นสรุป 

) 

1. นักเรียนแตละกลุมสงตวัแทนออกมานําเสนอการสรุปบทเรียนท่ีหนาช้ันในการอภิปรายสรุป

แตละกลุมตองสรุปถึง 

 -  การเขียนกราฟเม่ือกําหนดความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุม   ลงบน

ระนาบ 

 -  การอานคูอนัดบัจากจุดบนกราฟ 

(K1, K2, K3,P1, P2, P3

2. ครูสงัเกตการนําเสนอผลงาน  พรอมท้ังใหขอเสนอแนะและอธิบายเพิ่มเติม (P

) 

1, P2, P3, A1, 

A2, A3

 

) 
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การวัดและการประเมินผล 
 

สิ่งที่ตองการวัด/ ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช เกณฑ 

ดานความรู 

1. เขียนกราฟเม่ือกําหนด

ความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุม

สองกลุมมาใหได (K1

2. อานคูอันดับจากจุดบนกราฟได 

(K

) 

2

 

) 

ตรวจจาก 

แบบฝกหัด 

และใบงาน 

 

- แบบฝกหัด 

- ใบงาน  

 

ถูกตอง 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานทกัษะ/กระบวนการ 

1. แกปญหาทางคณติศาสตร ( 1P ) 

2. ใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ( 2P ) 

3. สื่อสาร สือ่ความหมาย และ

นําเสนอ ( 3P ) 

4. ในการเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทาง

คณิตศาสตร และเช่ือมโยง

คณิตศาสตรกบัศาสตรอื่น (P4

 

) 

 

- สังเกตจาก 

การรวมกจิกรรม    

การเรียนรู รวมถงึ

การทํากจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

- สังเกตจากการ 

แสดงความคิดเห็น  

การอภิปราย และ 

การนําเสนอ 

 

 

- แบบประเมิน

ทักษะ/  

กระบวนการทาง

คณิตศาสตร 

- แบบสังเกต

ทักษะการสือ่สาร

ทางคณติศาสตร 

ดานการพดู  

 

คะแนนรวม 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานคณุลกัษณะอนัพงึประสงค 

1. มีวินัย ( 1A ) 

2. ใฝเรียนรู ( 2A ) 

3. มุงม่ันในการทํางาน ( 3A ) 

 

สงัเกตจากการรวม

กจิกรรมการเรียนรู 

รวมถงึการทํา

กจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

 

 

แบบประเมิน

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค  

 

ผานเกณฑ 

ในระดับดี 

 

สื่อ / แหลงเรียนรู 

1. บทเรียนการตูนคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

2. ใบงาน 

3. หองสมุดโรงเรียน 
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ภาระงาน/ ชิน้งาน 

 แบบฝกหัด เร่ือง คูอันดับและกราฟ ในหนังสอืเรียน 

 

บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู  

 1.  ผลการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนชอบการแขงขันเปนทีม เพื่อจะทําใหทีมของตนเองชนะ 

 2.  ปญหา/อปุสรรค 

 นักเรียนทําใบงานเสร็จไมทนัเวลาท่ีกาํหนด 

 3.  แนวทางแกไข 

 ใหนกัเรียนทําใบงานนอยลง 

 4.  ขอเสนอแนะ 

 - 

 

       ลงช่ือ...........หน่ึงฤทัย  ชูแกว.......ผูสอน 

        (นางสาวหน่ึงฤทัย  ชูแกว) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  5 

วิชาคณติศาสตรพืน้ฐาน  ค21102  ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  ภาคเรียนที่  2 

หนวยการเรียนรูที่  3  เร่ือง  คูอันดับและกราฟ    เวลา  6  ชั่วโมง 

เร่ือง  กราฟและการนําไปใช       เวลา  1  ชั่วโมง 

             

สาระที ่4 พีชคณิต 

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด 

ค  4.2  ม.1/5 อานและแปลความหมายของกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากท่ี

กําหนดให 

ค  6.1 ม.1-3/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา 

  ม.1-3/2 ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตรและเทคโนโลยีใน

    การแกปญหาในสถานการณตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/4 ใชภาษาและสญัลกัษณทางคณติศาสตรในการสือ่สาร การสือ่

ความหมายและการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 

  ม.1-3/5 เช่ือมโยงความรูตางๆ ในคณติศาสตร และนําความรู หลักการ  

    กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ 

  ม.1-3/6 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

สาระสาํคญั / ความคิดรวบยอด 

การอานคูอนัดบัจากจุดบนกราฟ ใหลากเสนตรงจากจุดน้ันขนานกบัแกนตัง้พบแกนนอนท่ีจาํนวน

ใด จํานวนน้ันจะเปนสมาชิกตัวหนาของคูอันดับ และลากเสนตรงจากจุดน้ันขนานกบัแกนนอนพบแกนตัง้

ท่ีจาํนวนใด จํานวนน้ันจะเปนสมาชิกตัวหลังของคูอันดับ  

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู  นักเรียนสามารถ (K) 

  1. อานกราฟระนาบพกิดัฉากท่ีกาํหนดใหได (K1

  2. แปลความหมายของกราฟระนาบพิกัดฉากที่กําหนดใหได  (K

) 

2

 ดานทกัษะ / กระบวนการ  นักเรียนมีความสามารถ (P) 

) 

   1. ในการแกปญหา (P1

2. ในการใหเหตุผล (P

) 

2

3. ในการสือ่สาร สือ่ความหมาย และนําเสนอ (P

) 

3

4. ในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณติศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่น 

(P

) 

4

5. ในการคดิริเร่ิมสรางสรรค (P

) 

5) 
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คุณลักษณะที่พึงประสงค (A) 

        1.    มีวินัย (A1

   2.   ใฝเรียนรู (A

) 
2

   3.    มุงม่ันในการทํางาน (A

) 

3

 

) 

สาระการเรียนรู 

1. การอานคูอนัดบัจากจุดบนกราฟ 

 2. การเขียนกราฟของคูอันดับ   

 

กิจกรรมการเรียนรู  

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

นักเรียนและครูอภิปรายทบทวนเร่ืองกราฟและการนําไปใชทีก่าํหนดให โดยการถามตอบ

นักเรียน (K1, P1, P2

 ขั้นการเรียนการสอน 

) 

โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD ดังน้ี 

 ข้ันท่ี 1 การนําเสนอบทเรียน ใหนักเรียนน่ังอานบทเรียนการตนูเปนกลุม จากบทเรียน

การตนูคณติศาสตร 1 คน ตอ 1 เลม  โดยท่ีนักเรียนในกลุมเดียวกันท้ัง 4 คน  น่ังอานบทเรียนการตนูจน

เขาใจ ปรึกษาหารือชวยเหลือกันภายในกลุมเม่ือมีปญหา (K1, K2 ,K3, P3, A2, A3

ข้ันท่ี 2 การเรียนกลุมยอย ใหนักเรียนการทํางานกลุม  กิจกรรมของกลุมจะอยูในรูปการ

อภิปรายหรือการแกปญหารวมกัน  กลุมจะตองทําใหดีท่ีสุดเพื่อชวยสมาชิกแตละคนของกลุมใหมีความ

เขาใจในการใชความรูจากเน้ือหาบทเรียนการตนูมาแกปญหาตางๆ คิดคะแนนของกลุมเพื่อหากลุมท่ี

ไดรับการยกยอง ตรวจคาํตอบของนักเรียน นําคะแนนท่ีทาํใบงานกจิกรรมกลุม และจากแบบประเมินการ

ทํากิจกรรมกลุม มารวมเปนคะแนนกลุม (A

) 

1, A2, A3

ข้ันท่ี 3 การเลนเกมแขงขันตอบปญหา เกมท่ีเลนเปนการแขงขันตอบคําถามเกี่ยวกับ

ความรูในเน้ือหาบทเรียนการตนู  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบความรูความเขาใจในบทเรียนการตนู 

โตะเกม 1 โตะ ประกอบดวยผูเลน 4 คน  ซ่ึงเปนตัวแทนจากกลุมตาง ๆ ซ่ึงการกําหนดกลุมเลนเกมยึด

หลักนักเรียนท่ีมีความสามารถเทาเทียมกัน กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดไวในระดับความสามารถสูงก็จะ

แขงขันกับนักเรียนในระดับความสามารถสูงดวยกัน 

) 

ข้ันท่ี 4 การยกยองและการยอมรับ ครูรวบรวมคะแนนการแขงขันของแตละกลุมและ

คะแนนจากการทําใบงาน แลวประกาศผลคะแนนแตละกลุม โดยมีเกณฑการใหรางวัลดังน้ี กลุมท่ีทํา

คะแนนในการแขงขันไดสูงสุดเรียกวา Superteam รองลงมาเปน Greatteam และ Goodteam ครูมอบ

รางวัลใหท้ังสามกลุมท่ีไดคะแนนสูงสุดตามลําดับ (A2, A3

 

) 
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 ขั้นสรุป 

1. นักเรียนแตละกลุมสงตวัแทนออกมานําเสนอการสรุปบทเรียนท่ีหนาช้ันในการอภิปรายสรุป

แตละกลุมตองสรุปถึง 

   -  การอานคูอนัดบัจากจุดบนกราฟ 

 -  การเขียนกราฟของคูอันดับ   

(K1, K2, K3,P1, P2, P3

2. ครูสงัเกตการนําเสนอผลงาน  พรอมท้ังใหขอเสนอแนะและอธิบายเพิ่มเติม (P

) 

1, P2, P3, A1, 

A2, A3

 

) 

การวัดและการประเมินผล 
 

สิ่งที่ตองการวัด/ ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช เกณฑ 

ดานความรู 

1. อานกราฟระนาบพกิดัฉากท่ี

กําหนดใหได (K1

2. แปลความหมายของกราฟระนาบ

พิกัดฉากท่ีกําหนดใหได (K

) 

2

 

) 

ตรวจจาก 

แบบฝกหัด 

และใบงาน 

 

- แบบฝกหัด 

- ใบงาน  

 

ถูกตอง 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานทกัษะ/กระบวนการ 

1. แกปญหาทางคณติศาสตร ( 1P ) 

2. ใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ( 2P ) 

3. สื่อสาร สือ่ความหมาย และ

นําเสนอ ( 3P ) 

4. ในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทาง

คณิตศาสตร และเช่ือมโยง

คณิตศาสตรกับศาสตรอื่น (P4

5.ในการคดิริเร่ิมสรางสรรค (P

) 

5

 

) 

 

- สังเกตจาก 

การรวมกจิกรรม    

การเรียนรู รวมถงึ

การทํากจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

- สังเกตจากการ 

แสดงความคิดเห็น  

การอภิปราย และ 

การนําเสนอ 

 

- แบบประเมิน

ทักษะ/  

กระบวนการทาง

คณิตศาสตร 

- แบบสังเกต

ทักษะการสือ่สาร

ทางคณติศาสตร 

ดานการพดู  

 

คะแนนรวม 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานคณุลกัษณะอนัพงึประสงค 

1. มีวินัย ( 1A ) 

2. ใฝเรียนรู ( 2A ) 

3. มุงม่ันในการทํางาน ( 3A ) 

 

สงัเกตจากการรวม

กจิกรรมการเรียนรู 

รวมถงึการทํา

กจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

 

 

แบบประเมิน

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค  

 

ผานเกณฑ 

ในระดับดี 
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สื่อ / แหลงเรียนรู 

1. บทเรียนการตูนคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

2. ใบงาน 

3. หองสมุดโรงเรียน 

 

ภาระงาน/ ชิน้งาน 

 แบบฝกหัด เร่ือง คูอันดับและกราฟ ในหนังสอืเรียน 

 

บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู  

 1.  ผลการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนท่ีเรียนเกงชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนออน 

 2.  ปญหา/อปุสรรค 

 นักเรียนท่ีเรียนออนบางคนไมใหความรวมมือกับเพื่อนในกลุม  

 3.  แนวทางแกไข 

 ครูอธิบายถึงความสําคัญของคะแนนกลุม และลงโทษนักเรียนท่ีไมใหความรวมมือในกลุมโดย

ใหทําแบบฝกหัดเพิ่มมากข้ึน 

 4.  ขอเสนอแนะ 

 - 

 

       ลงช่ือ............หน่ึงฤทัย  ชูแกว......ผูสอน 

        (นางสาวหน่ึงฤทัย  ชูแกว) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  6 

วิชาคณติศาสตรพืน้ฐาน  ค21102  ชัน้มัธยมศกึษาปที่  1  ภาคเรียนที่  2 

หนวยการเรียนรูที่  3  เร่ือง  คูอันดับและกราฟ    เวลา  6  ชั่วโมง 

เร่ือง  กราฟและการนําไปใช               เวลา  1  ชั่วโมง 

             

สาระที ่4 พีชคณิต 

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด 

ค  4.2  ม.1/4   เขียนกราฟบนระนาบในระบบพกิดัฉากแสดงความเกีย่วของของ

ปริมาณสองชุดท่ีกําหนดให 

ค  6.1 ม.1-3/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา 

  ม.1-3/2 ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตรและเทคโนโลยีใน

    การแกปญหาในสถานการณตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

  ม.1-3/4 ใชภาษาและสญัลกัษณทางคณติศาสตรในการสือ่สาร การสือ่

ความหมายและการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 

  ม.1-3/5 เช่ือมโยงความรูตางๆ ในคณติศาสตร และนําความรู หลักการ  

    กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ 

  ม.1-3/6 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

สาระสาํคญั / ความคิดรวบยอด 

การเขียนกราฟของคูอันดับ ใหแกนนอนแสดงสมาชิกตัวท่ีหน่ึงของคูอันดับ และแกนตั้งแสดง

สมาชิกตัวท่ีสองของคูอันดับ 
 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู  นักเรียนสามารถ (K) 

  1. เขียนกราฟแสดงความเกี่ยวของของปริมาณสองชุดได (K1

  2. บอกความสัมพันธระหวางปริมาณสองชุดได (K

) 

2

 ดานทกัษะ / กระบวนการ  นักเรียนมีความสามารถ (P) 

) 

   1. ในการแกปญหา (P1

2. ในการใหเหตุผล (P

) 

2

3. ในการสือ่สาร สือ่ความหมาย และนําเสนอ (P

) 

3

4. ในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณติศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่น

(P

) 

4

5. ในการคดิริเร่ิมสรางสรรค (P

) 

5

 

) 
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คุณลักษณะที่พึงประสงค (A) 

    1.    มีวินัย (A1

   2.    ใฝเรียนรู (A

) 

2

   3.     มุงม่ันในการทํางาน (A

) 

3

 

) 

สาระการเรียนรู 

 1. การแสดงความสัมพันธระหวางปริมาณสองชุดโดยใชกราฟ  

 2. การเขียนกราฟแสดงความสัมพันธในแบบลักษณะตอเน่ืองและไมตอเน่ือง  

 

กิจกรรมการเรียนรู  

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน  

นักเรียนและครูอภิปรายทบทวนเร่ืองกราฟและการนําไปใชทีก่าํหนดให โดยการถามตอบ

นักเรียน (K1, P1, P2

 ขั้นการเรียนการสอน  

) 

โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียนการตูนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD ดังน้ี 

 ข้ันท่ี 1 การนําเสนอบทเรียน ใหนักเรียนน่ังอานบทเรียนการตนูเปนกลุม จากบทเรียน

การตนูคณติศาสตร 1 คน ตอ 1 เลม  โดยท่ีนักเรียนในกลุมเดียวกันท้ัง 4 คน  น่ังอานบทเรียนการตนูจน

เขาใจ ปรึกษาหารือชวยเหลือกันภายในกลุมเม่ือมีปญหา (K1, K2 ,K3, P3, A2, A3

ข้ันท่ี 2 การเรียนกลุมยอย ใหนักเรียนการทํางานกลุม  กิจกรรมของกลุมจะอยูในรูปการ

อภิปรายหรือการแกปญหารวมกัน  กลุมจะตองทําใหดีท่ีสุดเพื่อชวยสมาชิกแตละคนของกลุมใหมีความ

เขาใจในการใชความรูจากเน้ือหาบทเรียนการตนูมาแกปญหาตางๆ คิดคะแนนของกลุมเพื่อหากลุมท่ี

ไดรับการยกยอง ตรวจคําตอบของนักเรียน นําคะแนนท่ีทาํใบงานกจิกรรมกลุม และจากแบบประเมินการ

ทํากิจกรรมกลุม มารวมเปนคะแนนกลุม (A

) 

1, A2, A3

ข้ันท่ี 3 การเลนเกมแขงขันตอบปญหา เกมท่ีเลนเปนการแขงขันตอบคําถามเกี่ยวกับ

ความรูในเน้ือหาบทเรียนการตูน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบความรูความเขาใจในบทเรียนการตนู 

โตะเกม 1 โตะ ประกอบดวยผูเลน 4 คน  ซ่ึงเปนตัวแทนจากกลุมตาง ๆ ซ่ึงการกําหนดกลุมเลนเกมยึด

หลักนักเรียนท่ีมีความสามารถเทาเทียมกัน กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดไวในระดับความสามารถสูงก็จะ

แขงขันกับนักเรียนในระดับความสามารถสูงดวยกัน 

) 

ข้ันท่ี 4 การยกยองและการยอมรับ ครูรวบรวมคะแนนการแขงขันของแตละกลุมและ

คะแนนจากการทําใบงาน แลวประกาศผลคะแนนแตละกลุม โดยมีเกณฑการใหรางวัลดังน้ี กลุมท่ีทํา

คะแนนในการแขงขันไดสูงสุดเรียกวา Superteam รองลงมาเปน Greatteam และ Goodteam ครูมอบ

รางวัลใหท้ังสามกลุมท่ีไดคะแนนสูงสุดตามลําดับ (A2, A3

 

) 
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 ขั้นสรุป 

1. นักเรียนแตละกลุมสงตวัแทนออกมานําเสนอการสรุปบทเรียนท่ีหนาช้ันในการอภิปรายสรุป

แตละกลุมตองสรุปถึง 

 -  การแสดงความสัมพันธระหวางปริมาณสองชุดโดยใชกราฟ  

   -  การเขียนกราฟแสดงความสัมพันธในแบบลักษณะตอเน่ืองและไมตอเน่ือง  

(K1, K2, K3,P1, P2, P3

2. ครูสงัเกตการนําเสนอผลงาน  พรอมท้ังใหขอเสนอแนะและอธิบายเพิ่มเติม (P

) 

1, P2, P3, A1, 

A2, A3
 

) 

การวัดและการประเมินผล 
 

สิ่งที่ตองการวัด/ ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช เกณฑ 

ดานความรู 

1. เขียนกราฟแสดงความเกี่ยวของ

ของปริมาณสองชุดได (K1

2. บอกความสมัพนัธระหวางปริมาณ

สองชุดได (K

) 

2

 

) 

ตรวจจาก 

แบบฝกหัด 

และใบงาน 

 

- แบบฝกหัด 

- ใบงาน  

 

ถูกตอง 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานทกัษะ/กระบวนการ 

1. แกปญหาทางคณติศาสตร ( 1P ) 

2. ใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ( 2P ) 

3. สื่อสาร สือ่ความหมาย และ

นําเสนอ ( 3P ) 

4. ในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทาง

คณิตศาสตร และเช่ือมโยง

คณิตศาสตรกับศาสตรอื่น(P4

5. ในการคดิริเร่ิมสรางสรรค (P

) 

5

 

) 

- สังเกตจาก 

การรวมกจิกรรม    

การเรียนรู รวมถงึ

การทํากจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

- สังเกตจากการ 

แสดงความคิดเห็น  

การอภิปราย และ 

การนําเสนอ 

 

- แบบประเมิน

ทักษะ/  

กระบวนการทาง

คณิตศาสตร 

- แบบสังเกต

ทักษะการสือ่สาร

ทางคณติศาสตร 

ดานการพดู  

 

คะแนนรวม 

รอยละ 65 ข้ึนไป 

ดานคณุลกัษณะอนัพงึประสงค 

1. มีวินัย ( 1A ) 

2. ใฝเรียนรู ( 2A ) 

3. มุงม่ันในการทํางาน ( 3A ) 

 

สงัเกตจากการรวม

กจิกรรมการเรียนรู 

รวมถงึการทํา

กจิกรรมใน

แบบฝกหัด/ ใบงาน 

 

 

แบบประเมิน

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค  

 

ผานเกณฑ 

ในระดับดี 
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สื่อ / แหลงเรียนรู 

1. บทเรียนการตูนคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

2. ใบงาน 

3. หองสมุดโรงเรียน 

 

ภาระงาน/ ชิน้งาน 

- 

 

บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู  

 1.  ผลการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนมีความภาคภูมิใจท่ีมีสวนรวม ชวยใหกลุมประสบความสําเร็จ  

 2.  ปญหา/อปุสรรค 

 - 

 3.  แนวทางแกไข 

 - 

 4.  ขอเสนอแนะ 

 - 

 

       ลงช่ือ..........หน่ึงฤทัย  ชูแกว.........ผูสอน 

        (นางสาวหน่ึงฤทัย  ชูแกว) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



177 
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คาํแนะนําในการใชบทเรียนการตนูคณติศาสตร  

 

1. นักเรียนจะศกึษาเน้ือหาบทเรียนในเวลา  30  นาที 

2. ในขณะท่ีศึกษา เม่ือพบปญหาหรือขอของใจใหปรึกษาครู 

3. เม่ือเรียนจบแลวใหนักเรียนทําใบงาน ในเวลา  20 นาที 

4. ใหนักเรียนสงใบงานตามเวลาท่ีกําหนดใหเทาน้ัน 
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บทเรียนที ่ 1 
เรื่อง คูอันดับและ
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บทเรียนที ่ 2 
เรื่อง กราฟและการ
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ใบงาน 

เร่ือง  คูอันดับ 

ใหนักเรียนเขียนคูอันดับจากแผนภาพตอไปน้ี 
 

1. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  กลุมที่ 1                    กลุมที่ 2 

คูอันดับ 

............................................................................................................................. ...............................

.......................................................................................................................................................... .. 

 

2. 
 

 

 

                 กลุมท่ี 1    กลุมท่ี 2 

 

  

 กลุมที่ 1               กลุมที่ 2 

 

คูอันดับ 

............................................................................................................................. ...............................

............................................................................................................................................................ 
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3. 
 

 

 

 

  

 

 

 

    กลุมที่ 1             กลุมที่ 2 

คูอันดับ 

............................................................................................................................. ...............................

............................................................................................................................................................ 

 

4.  
 

 

 

 

 

 

     

 

 

 
            

                                          

                                                กลุมที่ 1                  กลุมที่ 2 

 

คูอันดับ 

............................................................................................................................. ...............................

............................................................................................................................................................ 
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5.       
 

 

 

 

           กลุมที่ 1                  กลุมที่ 2 

 

 

 

กลุมที่ 1                 กลุมที่ 2 

 

คูอันดับ 

............................................................................................................................. ...............................

............................................................................................................................................................ 

 

6. 
 

 

 

 

     

 

 

 

 

                    กลุมที่ 2                  กลุมที่ 1 

 

คูอันดับ 

............................................................................................................................. ...............................

............................................................................................................................................................ 
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7. จากตารางตอไปน้ี จงเขียนคูอันดับโดยใหสมาชิกตัวท่ีหน่ึงแสดงจํานวนสินคา  
 

จํานวนสนิคา 12 24 36 48 60 72 84 

ราคาขาย 10 20 30 40 50 60 70 
 

คูอันดับ 

............................................................................................................................. ...............................

............................................................................................................................................................ 

 

8. ตารางตอไปน้ีแสดงคูอันดับของจุดบนแกน 
 

คาบนแกนนอน 3 5 7 -1 -3 -5 -7 

คาบนแกนตัง้ -2 -4 -6 2 4 6 8 
 

คูอันดับ 

............................................................................................................................. ...............................

............................................................................................................................................................ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



198 

 

ใบงาน 

เร่ืองกราฟของคูอันดับ 

จงเขียนคูอันดับและกราฟของแผนภาพตอไปน้ี 
         วาดกราฟ 

1. 
 

 

 

 

  

 

 

 

  กลุมท่ี 1  กลุมท่ี 2 

……………………………………………………….. 

……………………………………………………….. 
 

 

 

 

 

2. 
 

 

 

 

  

 

 

 

  กลุมท่ี 1  กลุมท่ี 2 

……………………………………………………….. 

……………………………………………………….. 
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3.                                                                                                                          
วาดกราฟ 

 
 

 

 

  

 

 

 

  กลุมท่ี 1  กลุมท่ี 2 

……………………………………………………….. 

……………………………………………………….. 
 

 

4. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมท่ี 1  กลุมท่ี 2 

……………………………………………………….. 

……………………………………………………….. 
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ตอนที่ 2  จงเขียนคูอันดับและกราฟจากตารางขอมูลตอไปน้ี 

1.  

เวลา (ช่ัวโมง) 1 3 5 7 9 

ระยะทาง (กม.) 2 6 10 12 14 

คูอันดับ

............................................................................................................................. ............................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 

กลุมท่ี 1 -1 -2 -3 -4 -5 

กลุมท่ี 2 5 4 3 2 1 

คูอันดับ

............................................................................................................................. ............................... 
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3. 

กลุมท่ี 1 -2 -1 0 1 2 

กลุมท่ี 2 2 1 0 -1 -2 

คูอันดับ

............................................................................................................................. ............................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 

กลุมท่ี 1 10 20 30 40 50 

กลุมท่ี 2 10 10 10 10 10 

คูอันดับ

............................................................................................................................. ............................... 
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ใบงาน 

เร่ือง  การอานและการแปลความหมายของกราฟบนระนาบพกิดัฉาก  

 

 

 

1. จากกราฟ แสดงเวลาท่ีใชในการเดินทาง  จงตอบคําถามตอไปน้ี 

 จุด A แทนคูอันดับ ............................... 

 จุด B แทนคูอันดับ ............................... 

 จุด C แทนคูอันดับ ............................... 

 จุด D แทนคูอันดับ ............................... 

 จุด E แทนคูอันดับ ............................... 

เม่ือใชเวลาในการเดินทางไปถึง 4 ช่ัวโมง จะเดินทางไดระยะทาง ....................กิโลเมตร 

ถาเดินทางไปได 75 กิโลเมตร จะใชเวลาในการเดนิทางไป .......................ช่ัวโมง 

ในเวลา 1 ช่ัวโมง จะเดินทางไปได .................... กิโลเมตร 

ถาระยะทาง 90 กิโลเมตร จะตองใชเวลาเดินทางนาน ................ ช่ัวโมง 
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2.  เม่ือวันท่ี 13 เมษายน 2546 นํ้ามันเบนซินชนิดพเิศษไรสารตะกัว่ ราคาลติรละ 17 บาท กาํหนดกราฟ

แสดงความสัมพันธระหวางปริมาณนํ้ามันเบนซินชนิดพิเศษไรสารตะกั่ว กับราคานํ้ามัน ดังน้ี  

 
 

 

 

จงตอบคาํถามตอไปน้ี 

(1) จงหาราคานํ้ามันตามปริมาณท่ีกาํหนดใหตอไปน้ี  

ปริมาณนํ้ามัน 1.50   ลิตร ราคา ……………………… บาท 

ปริมาณนํ้ามัน 5  ลิตร ราคา ……………………… บาท 

ปริมาณนํ้ามัน 7  ลิตร ราคา ……………………… บาท 

ปริมาณนํ้ามัน 9.50   ลิตร ราคา ……………………… บาท 

(2) จงหาปริมาณนํ้ามันจากราคาท่ีกาํหนดใหตอไปน้ี  

      ราคานํ้ามัน 51 บาท  ปริมาณนํ้ามัน  ……………………… ลิตร 

ราคานํ้ามัน 76.50 บาท  ปริมาณนํ้ามัน  ……………………… ลิตร 

ราคานํ้ามัน 102 บาท  ปริมาณนํ้ามัน  ……………………… ลิตร 

ราคานํ้ามัน 144.50   บาท  ปริมาณนํ้ามัน  ……………………… ลิตร 
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3.  เม่ือปลอยวัตถุเปนเน้ือเหล็กใหตกลงจากท่ีสูง ระยะทางท่ีวัตถุตกจะเปลี่ยนแปลงไปตามเวลาดังกราฟ 

ท่ีแสดงความสัมพันธระหวางเวลาและระยะทางในลักษณะท่ีตอเน่ืองกัน เปนสวนของเสนโคงดังรูป 

 

จงตอบคาํถามตอไปน้ี 

(1) เม่ือเวลาผานไป 3 วินาที วัตถุตกลงมาไดประมาณกี่เมตร 

............................................................................................................................. ......................... 

(2) เม่ือเวลาผานไป 6 วินาที วัตถุตกลงมาไดประมาณกี่เมตร 

............................................................................................................................. ......................... 

(3) ถาวัตถุตกลงมาได 90 เมตร เวลาผานไปประมาณกีว่นิาที 

............................................................................................................................. ......................... 

(4) ถาวัตถุตกลงมาได 180 เมตร เวลาผานไปประมาณกีว่นิาที 

.................................................... ................................................................................ .................. 

(5) วัตถุตกลงมาท่ีพิกัด (5, 160) หมายความวาอยางไร 

............................................................................................................. ......................................... 
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ใบงาน 

เร่ือง  การเขียนกราฟแสดงความเก่ียวของของปริมาณสองชุด 

 

คําชี้แจง ใหนกัเรียนตอบคาํถามตอไปน้ี 

 1.  จงเติมตารางแสดงนํ้าหนักจากสิ่งของตางๆ ในหนวยกิโลกรัม และปอนด 

  นํ้าหนัก 1 กิโลกรัม เทากับนํ้าหนัก 2.2 ปอนด 

   

รายการ นํ้าหนักเปน

กิโลกรัม 

นํ้าหนักเปนปอนด 

นํ้าตาล 1 กิโลกรัม 

มะเขือเทศ 3 กิโลกรัม 

มันฝร่ัง 5 กิโลกรัม 

เด็กคนหน่ึงหนัก 24 กิโลกรัม 

  

 

 2. จงใชตารางในขอ (1) เขียนกราฟแสดงความสัมพันธระหวางนํ้าหนักเปนหนวยกิโลกรัมและ

หนวยปอนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3. จงใชกราฟในขอ (2) เพื่อหาวานํ้าหนัก 10 กิโลกรัม เทากับกี่ปอนด 

     

 4. จงใชกราฟในขอ (2) เพื่อหาวานํ้าหนัก 15 ปอนด จะหนักประมาณกี่กิโลกรัม  
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ใบงาน 

เร่ือง  การนําไปใช 

 

คําชี้แจง จงอานและแปลความหมายของกราฟบนระนาบพกิดัฉากตอไปน้ี 

1.  กราฟแสดงราคาคาโทรศัพทเคลื่อนท่ี   เปนดังน้ี 

   

 

 

 

 

 

 

 

   

  จงตอบคําถามตอไปน้ี 

  1)   จุด D แทนคูอันดับใด และคูอันดับน้ี  หมายความวาอยางไร 

     

  2)   จุดใดแสดงวาราคาคาโทรศัพทเคลื่อนท่ี คิดเปนนาทีและนาทีละกี่บาท 

     

  3)   ถาจะดูวาโทรศัพทนาน  3 นาที ตองจายเงินกี่บาท  ตองดูท่ีจุดใดและคิดเปนคา

โทรศพัท       กี่บาท 

     

  4)   มีเงิน 15 บาท จะโทรศัพทไดนานกี่นาที 
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2.  กราฟแสดงระยะทาง (กิโลเมตร) ท่ีสัมพันธกับเวลา (ช่ัวโมง) ของรถยนตคันหน่ึง  

  

   

 

 

 

 

 

 

 

   

 จงตอบคําถามตอไปน้ี 

  1)   จุด C แทนคูอันดับใด และคูอันดับน้ีหมายความวาอยางไร 

     

  2)   จุดใดแสดงวา 1 ช่ัวโมง รถยนตจะแลนไดกี่กิโลเมตร 

     

  3)  รถยนตวิ่ง 5 ช่ัวโมงไดระยะทางกี่กิโลเมตร 

     

  4)   รถยนตวิ่งไดทาง 360 กิโลเมตร จะใชเวลาวิ่งนานกี่ช่ัวโมง 
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0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

จํานวนมะนาว 

(รอยผล)

วันท่ี

ใบงาน 

เร่ือง  การนําไปใช 

 

1. กําหนดกราฟแสดงจํานวนมะนาวท่ีชาวสวนคนหน่ึงเก็บสงขายไดตั้งแตวันท่ี 1 ถึงวันท่ี 10 

ของเดือนมีนาคม พ.ศ.2556 ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จงตอบคําถามตอไปน้ี 

1.วันท่ี 2 เก็บมะนาวไดเทาไหร 

……………………………………………………………………………………………………………. 

2. วันท่ีเทาไหรเก็บมะนาวสงขายไดมากท่ีสุด เก็บไดเทาไร 

……………………………………………………………………………………………………………. 

3. วันท่ีเทาไหรบางท่ีเก็บมะนาวไดจํานวนเทากัน 

……………………………………………………………………………………………………………. 

4. วันท่ีเทาไหรเก็บมะนาวสงขายไดนอยท่ีสุด 

……………………………………………………………………………………………………………. 

5. จํานวนท่ีเก็บสงขายไดในรอบ 10 วนัน้ี มีการเปลี่ยนแปลงอยางไร  

……………………………………………………………………………………………………………. 
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2. เม่ือตนป พ.ศ.2546 นํ้ามันดเีซลในประเทศไทยราคาลติรละ 16 บาท เขียนแสดงราคานํ้ามัน

บางสวนดวยตารางไดดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
จงเขียนคูอันดับและกราฟของคูอันดับซ่ึงสมาชิกตัวท่ีหน่ึงแสดงปริมาณนํ้ามันเปนลิตร  และสมาชิก

ตัวท่ีสองแสดงราคาเปนบาท 

เขียนคูอันดับไดดังน้ี (1,16), (2,32), (3,48), (4,64), (5,80), (6,96) 

ใหแกน X แสดงปริมาณนํ้ามันเปนลิตรและแกน Y แสดงราคานํ้ามันเปนบาท เขียนกราฟไดดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นํ้ามัน (ลิตร) ราคา (บาท) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

16 

32 

48 

64 

80 

96 
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3. เม่ือปลอยวัตถุใหตกลงจากท่ีสูง ระยะทางท่ีวัตถุตกจะเปลี่ยนแปลงไปตามเวลาดังแสดงใน

ตาราง 

 
เวลา (วนิาที) 0 1 2 3 4 5 6 

ระยะทาง (เมตร) 0 5 20 45 80 125 180 

 

 เขียนกราฟไดดังน้ี 

 

 
 

จงตอบคําถามตอไปน้ี 

1. เม่ือเวลาผานไป 3.5 วนิาที วัตถุตกลงมาไดประมาณกี่เมตร 

…………………………………………………………………………………………………… 

2. ถาวัตถุตกลงมาได 100 เมตร เวลาผานไปประมาณกีว่นิาที 

……………………………………………………………………………………………………

วา 

0

20

40

60

80

100

120

140

160

180

200
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ระยะทาง (เมตร)

เวลา (วินาที)
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แบบทดสอบเร่ืองคูอันดับและกราฟ ม.1 

จงเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด 

1. จากรูปขอใดเขียนคูอันดับไดถูกตอง 

ก.  (a, 5), (b, 1), (c, 3)    

ข.  (5, a), (1, b), (3, c), (7, c)  

ค.  (a, 5), (b, 1), (c, 7)   

ง.   (a, 5), (b, 1), (c, 3), (c, 7)  

 

 

2. คูอันดับ  (5, 4), (7, 2), (7, 5)  แสดงการจับคูไดตรงกับขอใด 

ก.         

 

 

 

 

 

ข.    

 

 

 
 

 

 

ค.       

 

 

 

 

 

ง. 

 

 

 
 

a 

b 

c 

1 

3 

5 

7 

 

5 

7 

 

4 

2 

5 

 

2 

4 

5 

 

 

5 

7 

 

 

5 

7 

 

2 

4 

5 

 

 

4 

7 

 

 

2 

5 
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3. คูอันดับท่ีแสดงความสัมพันธระหวางสมาชิกตัวท่ี 1  และสมาชิกตัวท่ี  2 ชุดหน่ึงเปน (1, 3), 

(2, 5), (3, 7), (4, 9), (5, 11)  ถาคูอันดับ  (6, a)  และ  (b, 21)  เปนคูอันดับในชุดน้ีแลว  

คาของ  a + b  เทากบัขอใด 

ก.  23    

ข.  24    

ค.  25    

ง.  26 
 

4. คูอันดับในขอใดอยูในแนวเสนตรงเดียวกัน 

ก.  (2, 1), (3, 3), (4, 5), (5, 7)   

ข.  (1, 2), (2, 5), (3, 8), (4, 10)    

ค.  (0, 0), (2, 2), (4, 4), (6, 7)   

ง.  (1, 3), (2, 6), (3, 9), (4, 11) 
 

5. คูอันดับในขอใดเปนจุดยอดของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

ก.  (2, 1), (4, 2), (4, 6)    

ข.  (1, 2), (1, 3), (6, 2)    

ค.  (3, 10), (1, 2), (5, 2)    

ง.  (2, 2), (3, 3), (4, 4) 
 

6. คูอันดับในขอใดอยูในแนวเสนตรงซ่ึงขนานกับแกน  Y 

ก.  (1, 2), (4, 4), (7, 6), (10, 8)     

ข.  (3, 2), (4, 3), (7, 6), (10, 9)    

ค.  (1, 2), (4, 2), (7, 2), (10, 2)   

ง.   (3, 2), (3, 4), (3, 6), (3, 8) 
 

7. คูอันดับในขอใดเปนจุดยอดของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ก.  (0, 0), (2, 0), (2, 5), (5, 2)    

ข.  (3, 2), (3, 5), (5, 5), (4, 5)    

ค.  (0, 1), (2, 1), (2, 5), (0, 4)   

ง.  (0, 3), (4, 3), (4, 5), (0, 5) 
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8. ถาคูอันดับ  (1, 5), (4, 2), (7, 2), (8, 5)  เปนจุดมุมของรูปสี่เหลี่ยม  แลวรูปสี่เหลี่ยมน้ีมี

พื้นท่ีกี่ตารางหนวย 

ก.  15  ตารางหนวย  

ข.  18  ตารางหนวย  

ค.  24  ตารางหนวย  

ง.  30  ตารางหนวย 
 

9. กาํหนด  (a, 12) = (9, b – 1)  จงหาคาของ  2a – b  

ก.  3    

ข.  4    

ค.  5    

ง.  6 
 

10. กาํหนด  (2x, y + 2) = (10, 12)  จงหา  x + y 

ก.  15    

ข.  16    

ค.  17    

ง.  18 
 

11. กําหนดจุด  (2, 5)  อยูบนกราฟของ  y = ax + 1  แลว  คาของ  a  เทากับเทาไร 

ก.  1    

ข.  2    

ค.  3    

ง.  5 
 

12. ถามีกราฟเสนตรงผานจุด  (1, 4), (3, 8)  และ  (5, 12)  แลว  จะผานจุดใดตอไปน้ีไดอีก 

ก.  (2, 5)   

ข.  (4, 6)   

ค.  (6, 10)   

ง.  (7, 16) 
 

13. คูอันดับในขอใดอยูบนกราฟของ  x + y = 7  และ  x – y = 5  ท้ังคู 

ก.  (4, 3)   

ข.  (3, 4)   

ค.  (6, 1)   

ง.  (1, 6) 
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Y 
  

  7  

  6 

  5 

  4 

  3 

  2 

  1 
  

- 1  

- 2 

 -3 

 -4 

 -5 

 -6 

 -7 

    

A. 

B. 
 -8  -7  -6  -5  -4  -3   -2  -1    0    1    2   3   4    5    6    7   8 

X 

.c 
D. 

F. 
.E 

14. (2, 5), (6, 3)  และ  (8, 2)  เปนคูอันดับท่ีอยูบนกราฟในขอใด 

ก.  x + 2y = 12   

ข.  2x + y = 9   

ค.  x + y = 7   

ง.  x – y = 6 

จงใชรูปตอไปน้ีตอบคําถามขอ  15 – 17  
 

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

 

15. พิกัดของจุดใดท่ีอยูในจตุภาคท่ี  2 

ก.  A    

ข.  A, B    

ค.  F    

ง.  E, F 
 

16. พิกัดของจุด  C  ตรงกับคูอันดับในขอใด 

ก.  (-3, 1)   

ข.  (1, -3)   

ค.  (1, 0)   

ง.  (0, 1) 
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Y 
  

  7  

  6 

  5 

  4 

  3 

  2 

  1 
  

- 1  

- 2 

 -3 

 -4 

 -5 

 -6 

 -7 

    

A. 
B. 

X 
 -8  -7  -6  -5  -4  -3   -2  -1    0    1    2   3   4    5    6    7   8 

 

C. 

17. คูอันดับ  (-7, -5)  ตรงกับพิกัดของจุดใด 

ก.  A     

ข.  B    

ค.  E    

ง.  F 
 

จงใชรูปตอไปน้ีตอบคําถามขอ  18 – 20  

 
                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                              

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

 

18. คูอันดับในขอใดไมอยูบนกราฟเสนตรงท่ีกาํหนดให 

ก.  (-3, -6)     

ข.  (-3, 0)   

ค.  (2, -1)   

ง.  (4, 1) 
 

19. พิกัดของจุด  C  มีคูอันดับตรงกับขอใด 

ก.  (-1, -4)    

ข.  (-5, -2)   

ค.  (-2, -5)   

ง.  (2, -5) 
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ราคาไข (บาท) 

จาํนวนไข (ฟอง) 
21 18 15 12 9 6 3 0 

6 

12 

18 

24 

30 

20. กราฟเสนตรงตัดแกน  X  และแกน  Y  ท่ีพิกัดใด 

ก.  X(0, 3), Y(-3, 0)  

ข.  X(-3, 0), Y(0, 3)  

ค.  X(3, 0), Y(0, -3)  

ง.  X(-3, 0), Y(3, 0) 
 

21. ตารางแสดงอตัราเร็วของการขับรถของนายเกาเปนดงัน้ี 

เวลา (ช่ัวโมง) 0 1 2 3 4 

ระยะทาง (กิโลเมตร) 0 72 144 216 288 
 

ขอใดไมถูกตอง 

ก.  นายเกาขับรถดวยอตัราเร็ว  72  กิโลเมตรตอช่ัวโมง 

ข. ในเวลา  5  ช่ัวโมง  นายเกาขับรถไดทาง  360  กิโลเมตร 

ค. นายเกาขับรถไดทาง  540  กิโลเมตร  ใชเวลา  7.5  ช่ัวโมง 

ง. คูอันดับ  (6, 422)  แทนความสมัพนัธระหวางระยะทางและเวลาท่ีนายเกาขับรถ  
 

ใชกราฟขางลางน้ีในการตอบคาํถามขอ  22 – 24 

 

 

 
 

22. ไขราคาฟองละเทาไร 

ก.  1  บาท   

ข.  2  บาท   

ค.  3  บาท   

ง.  4  บาท 
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ระยะทาง  (กิโลเมตร) 

800 

6.00 7.00 8.00 9.00 10.00 11.00 12.00 
เวลา  (นาฬกิา) 

100 

200 

300 

400 

500 

600 

700 

23. ถามีเงิน  20  บาท  จะซ้ือไขไดกี่ฟอง 

ก.  5  ฟอง   

ข.  6  ฟอง   

ค.  8  ฟอง   

ง.  10  ฟอง   
 

24. คูอันดับจํานวนไขกับราคาไขในขอใดไมถูกตอง 

ก.  (6, 12)     

ข.  (50, 100)   

ค.  (150, 200)   

ง.  (250, 500) 
 

จากกราฟแสดงการว่ิงของรถไฟดเีซล 91  และดเีซล 95  จงใชขอมูลจากกราฟตอบ

คาํถามขอ 25 – 30 

 

 

 

 
 

25. รถไฟท้ังสองขบวนออกจากชานชาลาตางกันกี่ช่ัวโมง 

ก.  1  ช่ัวโมง    

ข.  2  ช่ัวโมง   

ค.  3  ช่ัวโมง   

ง.  4  ช่ัวโมง 
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26. เวลาใดท่ีรถไฟท้ังสองขบวนมีระยะทางในการวิ่งเทากัน 

ก.  8.00  น.     

ข.  9.00  น.   

ค.  10.00  น.   

ง.  11.00  น. 
 

27. รถไฟดีเซล  91  มีอตัราความเร็วเทาใด 

ก.  100  กม./ชม.   

ข.  150  กม./ชม.   

ค.  200  กม./ชม.   

ง.  250  กม./ชม. 
 

28. รถไฟดีเซล  95  มีอตัราความเร็วเทาใด 

ก.  100  กม./ชม.   

ข.  150  กม./ชม.   

ค.  200  กม./ชม.   

ง.  250  กม./ชม. 
 

29. อัตราความเร็วของรถไฟท้ังสองขบวนตางกันเทาไร 

ก.  50  กม./ชม.     

ข.  100  กม./ชม.   

ค.  150  กม./ชม.   

ง.  200  กม./ชม. 
 

30. ถาปราณขีึน้รถไฟดเีซล  91  เวลา  7.00  น.  ถงึบานในเวลา  12.00  น.  ปราณีน่ังอยูบน

รถไฟเปนระยะทางเทาใด 

ก.  500  กิโลเมตร  

ข.  400  กิโลเมตร  

ค.  300  กิโลเมตร  

ง.  200  กิโลเมตร 
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เฉลยขอสอบ 

 

1.  ง         11.  ข         21.  ง 

2.  ค    12.  ง    22.  ข 

3.  ก    13.  ค    23.  ง 

4.  ก    14.  ก    24.  ค 

5.  ข    15.  ข    25.  ข 

6.  ง    16.  ข    26.  ค 

7.  ง    17.  ง    27.  ก 

8.  ก    18.  ข    28.  ค 

9.  ค    19.  ค    29.  ข 

10. ก    20.  ค    30.  ก 
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แบบความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ตีอการใชบทเรียนการตนู  

เร่ือง  คูอันดับและกราฟ 

คําชี้แจง 

1. แบบวัดความพึงพอใจฉบับน้ี สรางข้ึนเพื่อวัดความรูสึกของนักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรม

การเรียนรูโดยใชบทเรียนการตนูรวมกบัการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  STAD เร่ือง คูอันดับและ

กราฟ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

2. แบบวัดความพึงพอใจน้ีมีท้ังหมด 20 ขอ ใชเวลา 20 นาที ใหนกัเรียนอานขอความแลว 

พิจารณาวาตนเองมีความรูสึกตรงกับคําตอบขอใด แลวทําเคร่ืองหมาย   ลงในชองท่ีตนเองเลือก 

การเลอืกคาํตอบในแตละขอจะไมมผีลตอคะแนนของนักเรียนแตประการใด 

ระดับความพึงพอใจ   5  หมายถงึ  มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด   

4  หมายถงึ  มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก   

3  หมายถงึ  มีความพึงพอใจอยูในระดับพอใช   

2  หมายถงึ  มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย   

1  หมายถงึ  มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 

 

ขอ

ท่ี 
รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 

มาก

ท่ีสุด 

มาก พอใช นอย นอย

ท่ีสุด 

1 การเรียนดวยบทเรียนการตนู เรียนดวยความ

สนุกสนาน 

     

2 การเรียนดวยบทเรียนการตนู ทุกกิจกรรมไดเรียนรู

อยากติดตามเรียนตอทําใหไมเบ่ือหนาย 

     

3 บทเรียนการตนูนาสนใจ อานแลวเขาใจงาย      

4 มีภาพประกอบสวยงาม สมจริง      

5 ภาษาท่ีใชในบทเรียนมีความถูกตองแปลความได

งาย 

     

6 ชอบเรียนคณิตศาสตรเปนกลุม      

7 เขาใจเน้ือหามากข้ึนถาไดปรึกษากับเพื่อนๆ      

8 พอใจท่ีไดเปนผูมีความรับผิดชอบตอกลุม      

9 พอใจเพื่อน ๆ ชอบชวยเหลือซ่ึงกันและกัน      

10 พอใจท่ีมีสวนรวมชวยใหกลุมประสบความสําเร็จ      

11 พอใจเม่ือสมาชิกในกลุมทําคะแนนไดดี      

12 พอใจท่ีมีสวนรวมในการวางแผนการทํางานกับ

เพื่อน ๆ 
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ขอ

ท่ี 
รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 

มาก

ท่ีสุด 

มาก พอใช นอย นอย

ท่ีสุด 

13 ภูมิใจท่ีเพื่อนยอมรับฟงความคิดเห็น      

14 ภูมิใจท่ีไดอธิบายเน้ือเร่ืองใหเพื่อนๆ ฟง      

15 เพื่อนในกลุมทําใหฉันเขาใจเน้ือหามากย่ิงข้ึน      

16 พอใจท่ีไดทําแบบทดสอบทายบทเรียนการตูนเม่ือ

ศึกษาจบแตละเร่ือง 

     

17 เห็นความสําคัญการรับฟงความคิดเห็นของเพื่อน      

18 พอใจท่ีมีโอกาสทราบคะแนนของผลงานท่ีทํา      

19 ชอบท่ีครูเปดโอกาสใหสอบถามปญหาจากครูได      

20 ชอบการจัดกิจกรรมเปนทีมท่ีสรางบรรยากาศท่ีดี       

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................................................................................................................. ........................

........................................................................................................... ..........................................

............................................................................................................................. ........................

............................................................... ...................................................................................... 
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ภาคผนวก จ 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือทีใ่ชในการศกึษาคนควา 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 

  

รายนามผูเช่ียวชาญท่ีชวยตรวจสอบบทเรียนการตูน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณติศาสตร แผนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนการตนูรวมกบัเทคนิคการเรียนรูแบบ STAD 

และแบบสอบถามวัดความพึงพอใจในการเรียน มีดังน้ี 

 

1. อาจารยเจริญศิลป เพียรมี 

    ครูชาํนาญการพเิศษ  

    โรงเรียนสรุวทิยาคาร 

2. อาจารยศภุวรรณ โสวภาค 

    ครูชาํนาญการพเิศษ  

    โรงเรียน1

3. อาจารย ดร.สมศักดิ์ ลิลา  

สรุวทิยาคาร 

    มหาวทิยาลยับูรพา 

    คณะศึกษาศาสตร 
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ช่ือ ช่ือสกุล       นางสาวหน่ึงฤทัย  ชูแกว 

วันเดือนปเกิด      20 มิถนุายน 2526 

สถานท่ีเกิด      อําเภอเมือง จังหวัดสรุนิทร 

สถานท่ีอยูปจจุบัน    145 หมู 12 ตําบลทาสวาง อําเภอเมือง  

       จังหวัดสุรินทร 32000 

ตําแหนงหนาท่ีการงานปจจุบัน ครู คศ.1 

สถานท่ีทํางานปจจุบัน     โรงเรียนสรุวทิยาคาร อาํเภอเมือง  

        จังหวัดสุรินทร 

ประวัติการศึกษา   

 พ.ศ. 2544    มัธยมศึกษาตอนปลาย 

       จาก โรงเรียนทาสวาง อําเภอเมือง  

       จังหวัดสรุนิทร 

 พ.ศ. 2548    ครุศาสตรบัณฑิต วิชาเอกคณิตศาสตร 

       จาก มหาวทิยาลยัราชภัฏสรุนิทร 

 พ.ศ. 2555    การศกึษามหาบัณฑิต  

                               สาขาวชิาการมัธยมศกึษา (การสอนคณติศาสตร) 

       จาก มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 
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