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 การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด. ปรญิญานิพนธ ์ 
 ศป.ม. (นวตักรรมการออกแบบ). กรงุเทพฯ: บณัฑติวทิยาลยั มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ.  
 อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานพินธ์: รองศาสตราจารยส์นีินาถ เลศิไพรวนั,  

 อาจารยย์ศไกร ไทรทอง. 
 

 การวจิยัในครัง้น้ีมวีตัถุประสงคเ์พือ่ศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์
จาํลอง เพื่อส่ งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 0

โดยมจีดุมุง่หมายในการวจิยัคอื 0

 ผลการวจิยัพบวา่ จากการสาํรวจเพือ่หา แนวทางการสง่เสรมิ กจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิ
สรา้งสรรค์  ทีนํ่ามาพฒันาเป็นรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง จากนกัท่องเทีย่ว
และประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง  จาํนวน 100 ท่าน พบวา่ กจิกรรมทีม่คีวามคดิเหน็ตรงกนัมากทีส่ดุ
อนัดบัที ่1 ไดแ้ก่ กจิกรรมลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวประมง  โดยมุง่ใหค้วามสาํคญักบัการเรยีนรูแ้ละการ
อนุรกัษธ์รรมชาตแิละการคงไวซ้ึง่ระบบนิเวศทีส่มบรูณ์  ควบคูไ่ปกบัการปรบัใชค้วามรูท้อ้งถิน่ผา่น
ประสบการณ์การลอ่งเรอื ชมวถิชีวีติความเป็น อยูอ่นัแทจ้รงิจากเจา้ของพืน้ทีผ่า่นกจิกรรมการ
ท่องเทีย่วโดยตรง 

1. เพือ่ศกึษาแนวทางการพฒันารปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภท
สถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ 2. เพือ่ศกึษาแนวทางการ
ส่งเสรมิกิ จกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราดไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 3. เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัท่องเทีย่วทีม่ต่ีอสื่อเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์
จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จ .ตราด ได้
อยา่งเหมาะสม  โดยผูว้จิยัทาํการศกึษาวจิยัเบือ้งตน้จากการเอกสาร และงานวจิยัทีเ่กีย่ว ขอ้งเพื่อ
วเิคราะหเ์ป็นโครงสรา้ง และองคป์ระกอบของเกมสถานการณ์จาํลอง จากนัน้จงึสรา้งแบบสอบถาม
ประชาชนและนกัท่องเทีย่วในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง และแบบสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญ เพือ่ทาํการวเิค ราะห์
ขอ้มลูและสรา้งเป็นแนวทางในการออกแบบ 

 จากนัน้ผูว้จิยัจงึไดนํ้าผลการวจิยัมาพฒันาเป็นแบบรา่งเกม จาํนวน 30 แบบรา่ง เพือ่
คดัเลอืกและพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 1 แบบรา่ง ประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญ และวเิคราะห์ ผลสรปุเพือ่
ปรบัปรงุแกไ้ขและพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ หลงัจากนัน้ผูว้จิยัสรา้งแบบประเมนิเพือ่หาความพงึพอใจ
และประสทิธภิาพของตน้แบบจรงิครัง้สดุทา้ย ประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญ จาํนวน 4 ท่านและ
นกัท่องเทีย่ว จาํนวน 100 ท่าน เพือ่ประเมนิหาความพงึพอใจจากสือ่เกมมลัตมิเีดยีประเภท
สถานการณ์จาํลอง  ทีส่ามารถสง่เสรมิการท่อ งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง 
จงัหวดัตราด โดยผลงานการออกแบบเป็นองคค์วามรูใ้หม ่ทีไ่ดนํ้าความรูท้างดา้นการออกแบบเกม
มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง แนวคดิเกีย่วกบัการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ตลอดจน
การศกึษาประวตัคิวามเป็นมาของกรณศีกึษา ทฤษฎ ี และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งต่างๆ มาประยกุตใ์ช้
เป็นแนวทางการสรา้งสรรคผ์ลงาน เพือ่ใชเ้ป็นสือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคท์ีส่ามารถ ช่วย
สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคไ์ด ้ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จ .ตราด และสามารถนํารปูแบบ
ดงักล่าวไปประยกุตใ์ชเ้พื่อเป็นแ นวทางในการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคต์ามสถานทีต่่างๆ ไดอ้ยา่ง
สรา้งสรรคแ์ละเป็นประโยชน์แก่ผูเ้กีย่วขอ้งต่อไป  
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The purpose of this research is to study and develop multimedia game and simulations to 

promote creative tourism, a case study of Koh Chang, the special area, Trat province. The research 

aims to 1. Study the concept to develop multimedia game and simulations to promote creative tourism 

activities

 The results found that the most interesting activity from the survey of 100 tourists and general 

public in Koh Chang to find the creative tourism promotion concept in developing multimedia game and 

simulations, is the cruise activity with fishermen lifestyle sightseeing. The activity properly focuses on 

learning and conserving nature, also maintaining an abundance of ecosystem in accordance with local 

knowledge adaptation. As the experience through cruising activity with the real local lifestyle sightseeing 

from the area owners is done by a tourism activity directly, it is considered as a “true creative tourism”. 

 2. Study the concept to appropriately promote creative tourism in Koh Chang, the special area, 

Trat province 3. Study tourists’ satisfaction on multimedia game and simulations to appropriately promote 

creative tourism, a case study of Koh Chang, the special area, Trat province. Primarily, the researcher 

studied from related documents and research studies in order to analyze a framework and elements of 

the simulations. Next, it went to making questionnaires for a general public and tourists in Koh Chang 

area, and interview forms for experts for data analysis and creating design concept. 

Then, the researcher used the results to develop game layout of 30 different layouts in which 

being chosen as a real prototype. Evaluation forms of those 30 game layouts were evaluated by experts. 

Data from the analysis was concluded and used in improving, editing and developing the final prototype. 

The researcher then made an evaluation form to find satisfaction and effectiveness of the final prototype 

which was evaluated by 4 experts and 100 tourists. The evaluation is to find satisfaction on multimedia 

game and simulations that can possibly promote creative tourism in Koh Chang, the special area Trat 

province. As a result, the design becomes a new knowledge that brings game design of multimedia 

game and simulations, creative tourism concept, including the study on history of the case study, 

theories and other related studies to apply as a concept to create work as a promoting tool for creative 

tourism that can properly help promoting creative tourism in Koh Chang, the special area, Trat province. 

Moreover, such design can be applied as the creative tourism concept in other places, creatively and 

usefully for people who are related and interested. 
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 ปรญิญานิพนธฉ์บบัน้ีสาํเรจ็ลุล่วงไปไดด้ว้ยดดีว้ยความอนุเคราะห์ และความกรณุาอยา่งสงู                    

จากหลายฝาย โดยเฉพาะอยา่งยิง่คณะกรรมการบรหิารหลกัสู ตรศลิปกรรมศาสตรมหาบณัฑติ                  

วชิาเอก นวตักรรมการออกแบบ ทีใ่หค้วามรู ้ ใหค้าํปรกึษา และขอ้เสนอแนะ อนัเป็นประโยชน์                             

ต่อการศกึษาคน้ควา้ ตลอดจนคณาจารย์ ทีไ่ดป้ราสาทวชิาความรูอ้นัเป็นฐานทีก่่อใหเ้กดิการพฒันา

ศกัยภาพในทุกๆ ดา้นและบุคคลหลายท่านทีจ่ะกลา่วถงึหน่ึงในนัน้คอื 

 ขอขอบพระคณุอาจารย์ ยศไกร ไทรทอง  อาจารยท์ีป่รกึษา  ที่คอยให้การสนบัสนุน ให้

คาํแนะนําและใหค้าํปรกึษาในทุกขัน้ตอนของการศกึษาและการทาํวจิยัในการพฒันานวตักรรมการ

ออกแบบครัง้น้ีเป็นอยา่งด ีรวมถงึคณาจารยทุ์กๆ ท่าน จนทาํใหป้รญิญานิพนธฉ์บบัน้ีเสรจ็สมบรูณ์ 

 ขอขอบพระคณุอาจารย์  รศ .สนีินาถ เลศิไพรวนั  ประธานควบคมุปรญิญานิพนธ์             

อาจารย์ ดร.กลกรด คาํสุข และผศ .ดร.รวเิทพ มสุกิปาน กรรมการ ควบคุมปรญิญานิพนธ์  ตลอดจน

ใหก้ารสนบัสนุน คาํแนะนําและใหค้าํปรกึษาในทุกขัน้ตอนของการศกึษาและการทาํวจิยัครัง้น้ี          

 ขอขอบพระคณุผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบและผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ทีใ่หก้ารสนบัสนุน ใหค้าํแนะนําเพือ่ประโยชน์และเป็นแนวทางในการทาํ

วจิยัครัง้น้ี โดยใหค้วามอนุเคราะห์  อาํนวยความสะดวกในดา้นต่าง ๆ กรณุาตอบแบบสอบถามและ

การสมัภาษณ์ทีท่าํใหร้วบรวมขอ้มลูการวจิยัครบสมบรูณ์อยา่งยิง่ 

 สดุทา้ยน้ีผูว้จิยัขอขอบพระคณุบดิามารดาและผูม้สีว่นรว่มทุกท่าน ประชาชนในพืน้ทีเ่กาะ

ชา้ง เจา้หน้าทีอุ่ทยานแหง่ชาตเิกาะชา้ง นกัท่องเทีย่ว รวมถงึกลุม่เพือ่นๆ ทีค่อยใหก้ารสนบัสนุน  ให้

ความช่วยเหลอื และเป็ นกาํลงัใจทีด่เีสมอมา  อนัเป็นประโยชน์ต่อผูว้จิยัอยา่งยิง่ จนทาํใหก้ารศกึษา

และพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํเรจ็ลุลวงสมบรูณ์ 

 คณุคา่และประโยชน์ของปรญิญานิพนธฉ์บบัน้ี ขอมอบเป็นเครือ่งบชูาพระคณุบดิา มารดา                  

ครอูาจารย์  ตลอดจนผูม้พีระคุณของผูว้จิยัทุกท่าน  ผูว้จิยัมคีวามซาบซึง้และขอกราบขอบพระคณุ

เป็นอยา่งสงูมา ณ โอกาสน้ีดว้ย 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

ภมิูหลงั 

 การท่องเทีย่วมแีนวโน้มเตบิโตอยา่งต่อเน่ืองถงึแมว้า่สถานการณ์ความไมแ่น่นอน ทัง้จาก

ผูก่้อการรา้ย ภยัธรรมชาต ิโรคระบาดและการปรบัตวัของราคาน้ํามนัเชือ้เพลงิทีส่งูขึน้ ตลอดจน

ความไมแ่น่นอนทัง้ในดา้นเศรษฐกจิและการเมอืงของหลายประเทศทัว่โลก ลว้นแต่เป็นปจัจยัลบต่อ

การท่องเทีย่ว แต่แนวโน้มของจาํนวนนกัท่องเทีย่วจากทัว่โลกยงัคงเพิม่ขึน้อยา่งต่อเน่ือง  องคก์าร

การท่องเทีย่วโลก (World Tourism Organization: NWTO) คาดการณ์วา่จะมจีาํนวนนกัท่องเทีย่วที่

เดนิทางระหวา่งประเทศ ทัว่โลกรวมทัง้สิน้ประมาณ 900-920 ล้านคน เพิม่ขึน้รอ้ยละ 3-4 ในทุกปี  

และก่อใหเ้กดิรายไดด้า้นการท่องเทีย่วทัว่โลกประมาณ 870-880 พนัลา้นดอลลารส์หรฐัฯ โดยมี

ประเทศจนีเป็นกลไกสาํคญัในการผลกัดนัการฟ้ืนตวัของการท่องเทีย่ว องคก์ารการท่องเทีย่วโลก

ประมาณการวา่ภายในปี  พ.ศ. 2563 จะมจีาํนวนนกัท่องเทีย่วถงึ  1,561 ลา้นคน โดยทีม่อีตัราการ

เตบิโตของจาํนวนนกัท่องเทีย่วเฉลีย่รอ้ยละ 4.1 ต่อปี  

 การท่องเทีย่วถอืเป็นแหล่งรายไดห้ลกัทีส่าํคญัของประเทศไทย  โดยในปีพ.ศ. 2551 

รายรบัจากการท่องเทีย่วของไทยจดัอยูใ่นอนัดบั  1 ของภมูภิาคอาเซยีน  โดยสรา้งรายไดใ้หก้บั

ประเทศไทย รอ้ยละ 9 ของมลูคา่ผลติภณัฑม์วลรวมภายในประเทศ  หากพจิารณาสถตินิกัท่องเทีย่ว

ชาวต่างชาตทิีเ่ดนิทางมายงัประเทศไทย พบวา่ มจีาํนวนนกัท่องเทีย่วเพิม่มากขึน้อยา่งต่อเน่ืองโดย

คาดการณ์วา่จะมจีาํนวนนกัท่องเทีย่วโดยรวมเพิม่ขึน้ภายในปี  พ.ศ. 2556 มากกว่า 20 ลา้นคน 

(กระทรวงการท่อง เทีย่วและกฬีา . 2555: ออนไลน์) อยา่งไรกต็ามการเปลีย่นแปลงเทคโนโลยแีบบ

กา้วกระโดดส่งผลใหภ้าคการท่องเทีย่วตอ้งเตรยีมความพรอ้มใหท้นัต่อการเปลีย่นแปลง  โดยบรหิาร

จดัการความรูอ้ยา่งเป็นระบบ  รวมทัง้ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยแีละนวตักรรมในการสง่เสรมิการ

ท่องเทีย่ว การโฆษณาประชาสมัพนัธ ์การกาํหนดกลยทุธ์ ระบบอเิลก็ทรอนิกสแ์ล ะระบบสารสนเทศ  

ดงันัน้จงึกลายเป็นเครือ่งมอืสาํคญัในการสรา้งความแตกต่างและสรา้งคณุคา่ของสนิคา้ในทุกกลุม่

อุตสาหกรรม (การท่องเทีย่วแห่งประเทศไทย. 2552: 4)   

 จากสภาวะปจัจยั ที่กระตุน้กา รท่องเทีย่วทัง้ภายในและภายนอก  สง่ผลกระทบต่อ

อุตสาหกรรมการท่องเทีย่วทัง้ทางตรงและทางออ้ม  ทีเ่ป็นฐานเศรษฐกจิสรา้ งรายไดอ้นัดบัตน้ๆ ของ

ประเทศ ดงันัน้การจดัการการท่องเทีย่วอยา่งเหมาะสม  จะเอือ้ประโยชน์ต่อการอนุรกัษ์อยา่งชดัเจน
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และเป็นกระบวนการสาํคญัในการก่อเกดิจติสาํนึกในการรกัษา ความสมดุลของระบบนิเวศในชุมชน  

จากเดมิทีมุ่ง่เน้นการท่องเทีย่วเชงิตวัเลขแต่เพยีงอยา่งเดยีว ซึง่ทาํใหก้ลายเป็นปญัหาทีส่รา้ง

ผลกระทบใหก้บัการท่องเทีย่วไมน้่อย และเกดิปญัหาสิง่แวดลอ้มทางทรพัยากรธรรมชาตเิสือ่มโทรมลง 

ขาดการดแูล  และความรว่มมอือยา่งจรงิจงัจากทัง้ภาครฐั ภาคเอกชนและผู้ มาเยอืน ดงันัน้  กลุ่มคน

ในแวดวงการท่องเทีย่วจงึ เริ่มหนัมาทบทวนรปูแบบการท่องเทีย่ว เดมิ เพื่อนําไปสู่การท่องเทีย่ว

รปูแบบใหม่ (แผนพฒันาการท่องเทีย่วแหง่ชาติ  พ.ศ.2555-2559. 2555: 7) 3จาก 3วาระการประชุม

นานาชาติ  รือ่ง  การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ซึง่จดัขึน้เป็นครั ้ งแรก ณ เมอืงซานตาเฟ มลรฐั

นิวเมก็ซโิก ประเทศสหรฐัอเมรกิา เมือ่ปลายปี พ .ศ. 2552 จงึเกดิคาํนิยามสาํหรบัการท่องเทีย่ว ใน

รปูแบบใหม ่คอืการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์คอื 3“การท่องเทีย่วทีเ่ป็นการเรยีนรู ้ศลิปวฒันธรรม วถิชีวีติ 

ผา่นประสบการณ์ตรงและการมสีว่นรว่มกบัผูเ้ป็นเจา้ของวฒันธรรม” ดร.มทุรกิา พฤกษาพงษ์0 นกัวจิยั

อสิระขยายความวา่ “ การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์คอืการท่องเทีย่ววถิชีวีติทีท่าํใหน้กัท่องเทีย่วได้

เรยีนรูเ้กีย่วกบัการใชช้วีติของผูค้นในทอ้งถิน่ ไมว่า่จะในเรือ่งวถิชีวีติการอยูอ่าศยั การประกอบ

อาชพี อาหารการกนิ ศิ ลปหตัถกรรมและอื่นๆ ทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึเอกลกัษณ์ของชุมชนและเจา้ของ

พืน้ที ่โดยมุ่งเน้นใหน้กัท่องเทีย่วมปีฏสิมัพนัธก์บัคนในพืน้ที ่ผา่นการพดูคยุสนทนาและผา่น กจิกรรม

ทดลอง ซึง่จะทาํใหเ้ขา้ใจในวฒันธรรมอนัมเีอกลกัษณ์ของผูค้นในชุมชนนัน้ๆ  ผา่นประสบการณ์ตรงหรอื

เรยีกว่าการเรยีนรูแ้บบมชีวีติ ” (ASTV ผูจ้ดัการออนไลน์ 2. 2554: ออนไลน์ 0) 0ประกอบกบัการคน้หา

ขอ้มลูตามแหล่งท่องเทีย่วต่างๆ ผา่นอนิเทอรเ์น็ต มากขึน้  โดยมกีารคาดการณ์วา่  มปีระชากรโลก

กว่า 1.5 พนัลา้นคน ท่องอยูบ่นโลกอินเทอรเ์น็ต ซึง่บทบาทเดมิทาํหน้าทีเ่พยีงใหข้อ้มลู  เพื่อป้อน

ขา่วสารดา้นเดยีว ไดก้ลายมาเป็นสือ่ช่องทางใหมใ่นการแพรก่ระจายขา่วสาร การแลกเปลีย่นความรู้

ทีท่าํใหเ้กดิกจิกรรมต่างๆ ผา่นสือ่ออนไลน์ หรอืเรยีกวา่เครอืขา่ยทางสงัคม อาทเิช่น  Facebook ทีม่ ี

ผูใ้ชบ้รกิารมากทีสุ่ดอนัดบั 1 ของโลก เน่ืองจากสามารถใชเ้พือ่ตดิต่อสือ่สารหรอืรว่มทาํกจิกรรมต่างๆ  

กบัเพือ่นได้ อยา่งเช่น การเลน่เกมออนไลน์ ซึง่เป็นกจิกรรมบนัเทงิ ที่คนทุกวยัต่างใหค้วามสนใจ  

เน่ืองจากมคีวามแปลกใหมแ่ละสสีนัสดใส รวมถงึเน้ือหาของเกมมคีวามทา้ทายและพฒันาทกัษะของ

ผูเ้ล่น (ทศพล นาคศร.ี 2555: 4) จากสถติ ิ25 อนัดบัเกมสย์อดนิยมบน facebook ประจาํเดอืน ตุลาคม 

พ.ศ 2555 อนัดบัที ่1 ไดแ้ก่ เกมส์ประเภทจาํลองสถานการณ์  3เกมส์ 3 City Ville และอนัดบัที ่5 เกมส ์

The Ville 

ประเทศไทยมแีหลง่ท่องเทีย่วทีม่คีวามสวยงามดงึดดูนกัท่องเทีย่วเป็นจาํนวนมาก กระจายอยู ่                 

ทัว่ทุก ภมูภิาคของประเทศ อาทเิช่น เกาะชา้ง จงัหวดัตราด จดัไดว้่าเป็นแหล่งท่องเทีย่วทีม่ชีื่ อเสยีง                   

แหง่หน่ึงในภาคตะวนัออกของ ประเทศ เป็นเกาะขนาดใหญ่ลาํดบัที่  2 รองจากเกาะภเูกต็  ไดร้บั                   

การประกาศ เป็นอุทยานแหง่ชาตทิางทะเล ในปี  พ.ศ. 2525 นบัเป็นอุทยานแหง่ชาตลิาํดบัที ่ 45                  

ของประเทศไทย  ซึง่ปจัจบุนัพื้นทีเ่กาะชา้งและพืน้ทีเ่ชือ่มโยงไดร้บัการประกาศเป็นเขตพืน้ทีพ่เิศษ               

เพือ่การท่องเทีย่วอยา่งยัง่ยนื ในราชกจิจานุเบกษา เลม่ 121 ตอนพเิศษ 105 ง ลงวนัที ่24 กนัยายน 

(แคมป์ปสัสนุก . 2556: ออนไลน์) เมือ่เกมสป์ระเภทสถานการณ์จาํลองกาํลงัไดร้ ั บความ

นิยมเพิม่มากขึน้ รวมทัง้เขา้ถงึกลุ่มเป้าหมายไดทุ้กเพศทุกวยั  

http://www.manager.co.th/�
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พ.ศ. 2547 (พระราชกฤษฎกีา  จดัตัง้องศก์ารบรหิารการพฒันาพืน้ทีพ่เิศษเพือ่การท่องเทีย่วอ ยา่ง

ยัง่ยนื. 2546: 1-24) เน่ืองจากเกาะชา้งเป็นแหล่งทรพัยากรทีม่คีุณค่ามากมาย อุดมไปดว้ยแหล่ง

ทรพัยากรทางธรรมชาติ หาดทรายขาว  ทศันียภาพปา่อนังดงาม น้ําตก ปา่ดบิชืน้และอนุสรณ์สถาน

ทางประวตัศิาสตร ์กจิกรรมการท่องเทีย่วทีห่ลากหลาย รวมทัง้สิง่อํานวยความสะดวกต่างๆ มากมาย                   

จากรายงานสถติขิองสาํนกัอุทยานแหง่ชาต ิกลา่ววา่  ปีพ.ศ. 2555 มจีาํนวนนกัท่องเทีย่วรวมทัง้สิน้ 

512,706 คน ส่งผลใหเ้กดิการเจรญิเติ บโตของเกาะชา้งขยายตวัอยา่งรวดเรว็ ขณะเดยีวกนัเพือ่ให้

แหลง่ท่องเทีย่วสามารถรกัษาความเป็นธรรมชาตใิหย้นืยาวทีสุ่ ด ดงันัน้ จงึเป็นหน้าทีข่องทุกคนที่

จะตอ้งรว่มกนัรกัษาทรพัยากรธรรมชาต ิขนบธรรมเนียม ประเพณ ีวฒันธรรมและวถิชีวีติ ใหก้ลายเป็น

แหล่งท่องเทีย่วทีย่ ัง่ยนืสบืไป  (ไทยสไมลท์ราเวล . 2556: ออนไลน์ ) นายธนัยา หาญพล รกัษาการ

ผูอ้าํนวยการองคก์ารบรหิารการพฒันาพืน้ทีพ่เิศษเพือ่การท่องเทีย่วอยา่งยัง่ยนื0 (DASTA.) กล่าวไวว้่า0 

ปจัจบุนัเกาะชา้งนบัไดว้า่เป็นมรกตแหง่อ่าวไทย ซึง่มคีวามสามารถทีจ่ะพฒันาผลกัดนัใหก้ลายเป็น

ศนูยก์ลางการท่องเทีย่วในระดบัสากล ต่อไปในอนาคต เพราะนอกเหนือจากพืน้ทีข่องเกาะชา้ง แลว้ 

ยงัมเีกาะน้อยใหญ่อกีกว่า 0 52 เกาะ ที่ทาง 0 DASTA. ไดเ้ขา้มาดแูลและประกาศใหเ้ป็นพืน้ที่ พเิศษใน

ครัง้น้ีดว้ยเช่นกนั  โดยเป้าหมายของการประกาศ พืน้ทีพ่เิศษครัง้น้ี ทาง 0 DASTA. ตัง้เป้าหมายไวว้า่ 

จะตอ้งมกีารเพิม่จาํนวนและการใชจ้า่ยของนกัท่องเทีย่ว เพิ่มขึน้เป็น 0 2 เท่า ภายใน 0 4 ปี0 โดย 0มกีาร

อนุรกัษ์และฟ้ืนฟู ระบบนิเวศน์ของปา่ดบิชืน้และระบบนิเวศน์ทางทะเล 0 เพิม่การประชาสมัพนัธ ์

รวมทัง้ 0

 ปจัจบุนัสือ่มลัตมิเีดยีทีใ่ช้ เพือ่ประชาสมัพนัธใ์นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วในรปูแบบ                        

เกมสถานการณ์จาํลอง ทีม่ขีดีความสามารถโตต้อบกบัผูเ้ลน่นัน้ยงัมน้ีอย และยงัไมเ่ป็นทีแ่พรห่ลาย                  

ในธรุกจิการท่องเทีย่ว 1

 เพิม่จาํนวนของนกัท่องเทีย่วและสรา้ง การกระจายตวัของนกัท่องเทีย่วในพืน้ทีเ่กาะชา้ง  

(การพฒันาพืน้ทีพ่เิศษหมูเ่กาะชา้งและพืน้ทีเ่ชือ่มโยง. 2556: ออนไลน์)  

ทีส่ามารนําเสนอเน้ือหาไดท้ัง้ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่ อนไหว เสยีงและวดีี

ทศัน์ สามารถเขา้ถงึไดง้า่ยในปจัจบุนั  1จากทีก่ลา่วมาขา้งตน้ผูว้จิยัไดต้ระหนกัถงึความสาํคญัของ

อุตสาหกรรมการท่องเทีย่ว การรกัษาสิง่แวดลอ้ม ทรพัยากรธรรมชาต ิวฒันธรรม ประเพณ ี วถิชีวีติ

ทอ้งถิน่ใหม้คีวามอุดมสมบรณ์ูและคงสภาพดงัเดมิ รวมทัง้ปลกูฝ ัง่ลกัษณะการท่องเทีย่วใหเ้กดิความ

ยัง่ยนื  สรา้งจติสาํนึกทีด่ ีสรา้งประสบการณ์ทีก่่อใหเ้กดิการเรยีนรูใ้หม ่เพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัการ

ท่องเทีย่วในยคุปจัจบุนั ทีเ่น้นการเรยีนรูผ้า่นประสบการณ์ 3ตรง การเรยีนรูศ้ลิปวฒันธร รม วถิชีวีติ 

และการมสีว่นรว่ม หากนํามา 3ประประยกุตใ์ชก้บัเทคโนโลยี เพือ่ใชเ้ป็นสือ่ ประชาสมัพนัธ์ ในรปูแบบ

เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง กเ็ป็นแนวทางหน่ึงทีส่ามารถนํามาใช้ เพือ่ 1สรา้งแรงจงูใจ 1

 

ต่อกระบวนการตดัสนิใจและประสบการณ์ใหมผ่า่นกจิกรรมท่องเทีย่วได ้ ผูว้จิยัจงึมคีวามสนใจทีจ่ะ

ศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ 

กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด   
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ความมุ่งหมายของการวิจยั 
 ในการวจิยัครัง้น้ีผูว้จิยัไดต้ัง้ความมุง่หมายไวด้งัน้ี  

 1.  เพื่อศกึษาแนว ทางการพฒันารปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่

สง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

 2.  เพือ่ศกึษาแนวทางการสง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษ

เกาะชา้ง จงัหวดัตราดไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 3.  เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัท่องเ ทีย่วทีม่ ีต่อสือ่เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ได้

อยา่งเหมาะสม  

 

ความสาํคญัของการวิจยั 
 1.  ไดอ้งคค์วามรูแ้ละกระบวนการในการพฒันาการออกแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์ จาํลอง  เพือ่สง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  เพือ่เป็นแนวทางต่อผูท้ี่

เกีย่วขอ้ง และผูส้นใจทัว่ไป  
 2.  ไดอ้งคค์วามรูแ้ละแนวทางในการสง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขต

พืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 3.  ไดร้ปูแบบเกมมั ลตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่ใชส้าํหรบัสง่เสรมิการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

 

ขอบเขตของการวิจยั 
 ในการศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่ว        

เชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ที่ พเิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  ครัง้น้ี เป็นการศกึษาเชงิคณุภาพ                

และเชงิทดลองเพื่อใหบ้รรลุตามจดุมุง่หมายทีต่ ัง้ไว ้โดยมุง่การพฒันาจากฐานขอ้มลูในการศกึษาเพือ่

หาความพงึพอใจจากสือ่  ทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหเ์น้ือหาจากขอ้มลูเอกสาร ตาํรา แนวคดิและทฤษฏี                             

ทีเ่กีย่วขอ้ง แบบสอบถาม และผูเ้ชีย่วชาญ  โดยมขีอบเขตการวจิยัดงัน้ี 

 ประชากรและกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 

  ผูว้จิยัไดแ้บ่งการศกึษาออกเป็น 2 ขัน้ตอนดงัน้ี 

 ขัน้ตอนท่ี 1 การวิจยัเชิงทดลอง โดยใช้การคดักรองแบบร่าง  

 ประชากรกลุ่มท่ีหน่ึง คอื รปูแบบเกมประเภทสถานการณ์จาํลองทีม่อียูใ่นปจัจบุนั  

 กลุ่มตวัอย่างกลุ่มท่ีหน่ึง  คอื แบบรา่งเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง จาํนวน  

30 แบบรา่ง โดยวเิคราะหจ์ากแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ หลงัจากนัน้ทาํการคดัเลอืก  และ

ประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญ 4 ท่าน โดยใชก้ารสุม่เลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เพือ่คดัเลอืก

มา 1 แบบรา่ง นํามาปรบัปรงุแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะและพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ    
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 ขัน้ตอนท่ี 2 การวิจยัเชิงคณุภาพเพ่ือหาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อส่ือ  

 ประชากรกลุ่มท่ีสอง คอื นกัท่องเทีย่วตามแหล่งต่างๆ ในเขตพื้นทีเ่กาะชา้ง  

 กลุ่มตวัอย่างกลุ่มท่ีสอง  คอื นกัท่องเทีย่วในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 100 คน โดยการ

กําหนดสดัส่วน 70:30   คดิเป็นนกัท่องเทีย่วชาวไทย จาํนวน 70 คน และนกัท่องเทีย่วชาวต่างชาต ิ

จาํนวน 30 คน โดยการเลอืกกลุ่มตวัอยา่งดว้ยวธิกีารสุ่มแบบบงัเอญิ (Accidental Sampling)  

 

นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

 1.  เกมมลัติมีเดีย (Multimedia Games) หมายถงึ เกมทีต่อ้งใชค้อมพวิเตอรห์รอือุปกรณ์

อเิลก็ทรอนิกสใ์นการนําเสนอผา่นจอภาพ อนัประกอบดว้ย ภาพกราฟิก (Graphic) ภาพเคลื่อนไหว 

(Images) เสยีง (sound) ขอ้ความ (Text) และผูเ้ลน่สามารถทีจ่ ะควบคมุสือ่การเลน่ไดต้ามตอ้งการ                  

โดยผ่านทางคยีบ์อรด์ (Keyboard) เมาส ์(Mouse) หรอืตวัชี ้(Pointer) เป็นตน้                                                                                 

 2. เกมจาํลองสถานการณ์ (Simulation Games) หมายถงึ เกมประเภทจาํลองสถานการณ์                

ต่างๆ ใหผู้เ้ลน่สวมบทบาทเป็นผูอ้ยูใ่นเหตุการณ์นัน้ ๆ หรอืการผสมผสานระหวา่งการแสดงบทบาท                     

เขา้กบัเกมซึง่มกีฎเฉพาะและอาจคลา้ยคลงึกบัความเป็นจรงิมากหรอืน้อยแลว้แต่สถานการณ์ และ

อาจ มกีารแขง่ขนัรว่มอยูด่ว้ยหรอืกไ็ด ้ 

 3.  ท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์ (Creative Tourism) หมายถงึ การจดัการท่องเทีย่วใหเ้กดิ                       

กจิกรรมต่างๆ โดยเน้นการเรยีนรู้  การศกึษาจากประสบการณ์ทีเ่กีย่วขอ้งกบัชุมชน ตลอดจนการมี       

ส่วนรว่มและปฏสิมัพนัธร์ะหว่างนกัท่องเทีย่วกบัชุมชน การท่องเทีย่วสรา้งสรรคจ์ะเน้นความสมัพนัธ์

ระหว่างนกัท่องเทีย่วและผูค้นในชุมช นนัน้ ๆ โดยมเีป้าหมายว่า  นกัท่องเทีย่วในลกัษณะของ                        

การท่องเทีย่ว เชงิสรา้งสรรคจ์ะเป็นนกัท่องเทีย่วทีไ่มใ่ช่เป็นเพยีง แค่นกัท่องเทีย่ว (Tourist) ทัว่ไป                   

แต่จะเป็นสมาชกิของชุมชนทีไ่ดม้โีอกาสเขา้ไปใชช้วีติรว่มกนั   

 4.  เขตพื้นท่ีพิเศษหรือเขตปกครองพิเศษ  (Special Area) หมายถงึ การกาํหนดพืน้ที่                  

เพือ่การบรหิารงานดา้นการปกครอง  ทีม่คีวามหลากหลายทางเชือ้ชาต ิศาสนา ประเพณ ีและความ

แตกต่างทางวฒันธรรม เพือ่การผสมผสานกลมกลนื ในความเป็นประเทศชาตเิดยีวกนั  

 5. นักท่องเท่ียว  (Tourist) หมายถงึ บุคคลทีเ่ดนิทางอยูใ่นประเทศใดประเทศหน่ึงทีม่ใิช่                  

บา้นหรอืทีอ่าศยัอยูเ่ป็นประจาํ เป็นเวลาไมน้่อยกวา่ 24 ชัว่โมงและเดนิทา งไปโดยสมคัรใจ  ดว้ย

วตัถุประสงคใ์ดๆ กต็าม ทีม่ใิช่การไปประกอบอาชพีหรอืหารายได0้
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กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 กรอบแนวคดิในการวจิยัเรือ่ง การศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณี ศกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดั ตราด 

ผูว้จิยัไดก้าํหนดกรอบแนวคดิและทฤษฏดีงัต่อไปดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมมติฐานในการวิจยั 

 องคค์วามรูท้ีไ่ดจ้ากการวจิยั สามารถนํามาเป็นองคค์วามรูเ้พือ่พฒันาเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลองไดอ้ยา่งเหมาะสม อกีทัง้ยงัสามารถ ใชเ้ป็นสือ่เพือ่ ส่งเสรมิการท่องเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรคแ์ละสรา้งความพงึพอใจใหก้บันกัท่องเทีย่วทีม่ต่ีอเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง โดยเกมสามารถส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์เพื่อใหเ้กดิความเขา้ใจแก่นกัท่องเทีย่ว

มากขึน้ และสามารถนํารปูแบบเกมดงักลา่วไปประยกุตใ์ชเ้พือ่เป็นแนวทาง ในการสง่เสรมิการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ตามสถานทีต่่างๆ ไดอ้ยา่งสรา้งสรรคต่์อไป 

หาแนวทางการสง่เสริมการทอ่งเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาช้าง จงัหวดัตราด 

 

หาแนวทางการพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภท

สถานการณ์จําลอง 

 

การศกึษาและพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จําลอง         

เพ่ือสง่เสริมการทอ่งเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาช้าง จงัหวดัตราด 

 

แนวคดิและทฤษฎี 

1. การสร้างแรงจงูใจ    

2. ทฤษฎีการเรียนรู้    

3. ทฤษฎีพฤตกิรรมนิยม 

 - นิยามการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ 

- ศกึษาข้อมลูทัว่ไปของเขตพืน้ท่ีการศกึษา, 

แหลง่ท่องเท่ียว, วิถีชีวิตความเป็นอยู่ 

- ลกัษณะรูปแบบการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ 

- องค์ความรู้เกี่ยวกบัการท่องเท่ียวเชิง

สร้างสรรค์ 

- ศกึษารูปแบบและแนวคิดในการท่องเท่ียว

จากเอกสารงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้อง   

- แนวทางการสง่เสริมการท่องเท่ียวเชิง

สร้างสรรค์ 

ประกอบด้วย 

- องค์ประกอบของเกม,ลกัษณะเกมจําลอง 

 - ขัน้ตอนการสร้างเกมมลัติมีเดีย                           

- กระบวนการออกแบบเกมมลัติมีเดียประเภท

สถานการณ์จําลอง 

-แนวคิดและทฤษฏีการออกแบบเกมมลัติมีเดีย   

  -แนวคิดการสร้างการ์ตนู  

  -องค์ประกอบการออกแบบ 

  -เทคนิคการสร้าง \ 

-หลกัการออกแบบและการสือ่ความหมาย   

 -ลกัษณะตวัการ์ตนู, บทบาท 

- ลกัษณะมมุมองภาพ   

ได้องค์ความรู้ใหมเ่พ่ือใช้เป็น

แนวทางการสง่เสริมการ

ท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ ในเขต

พืน้ท่ีพิเศษเกาช้าง                    

จงัหวดัตราด 

 

หลักการออกแบบเพื่อพัฒนาเกมมัลตมีิเดียประเภทสถานการณ์จําลอง         

เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชงิสร้างสรรค์ในเขตพืน้ท่ีพเิศษเกาช้าง จังหวัดตราด 

 

  ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคดิในการวจิยั 

 

ศกึษาเพื่อ 

ประกอบด้วย 

ศกึษาเพื่อ ศกึษาเพือ่ 

ผลท่ีได้ 

ผลท่ีได้ 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 

 การวจิยัครัง้น้ี ผูว้จิยัไดศ้กึษาคน้ควา้ จากตาํราเอกสาร ผลงานทีเ่กีย่วขอ้งกบัทฤษฎแีล ะ

หลกัการต่างๆ จากหนงัสอืและงานวจิยั ซึง่มรีายละเอยีดในการทาํวจิยัครัง้น้ี โดยแบ่งออกเป็นหวัขอ้

การศกึษาดงัน้ี  

 1.  ขอ้มลูทัว่ไปเกีย่วกบัเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

 2.  ขอ้มลูทัว่ไปเกีย่วกบัการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  

 3.  ขอ้มลูทัว่ไปเกีย่วกบัการออกแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง 

 4.  แนวคดิและทฤษฎเีกีย่วกบัการออกแบบ 

 5.  งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

 6.  สรปุการศกึษาเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
 

1. ข้อมลูทัว่ไปเก่ียวกบัเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 1.1 ประวติัศาสตรเ์กาะช้าง 

 ช่วงรชัสมยัสมเดจ็พระนเรศวร ในสมยัอยธุยา จงัหวดัตราด (ซึง่รวมถงึเกาะชา้ง ) เดมิชือ่                  

บา้นบางพระ สาํหรบัชือ่ของเกาะชา้งนัน้ตัง้ตามลกัษ ณะของเกาะซึง่มองดคูลา้ยหวัและลาํตวั  ของ

ชา้งจงัหวดั ตราดมบีทบาทสาํคญัในการเจรจาต่อรองกบัฝรัง่เศสสมยัรชักาลที ่ 5 เน่ืองจากในตอน

แรกไทยยนิยอมยกเมอืงตราดใหฝ้รัง่เศสเพื่อแลกกบัการถอนทหาร  ฝรัง่เศสออกจากเมอืงจนัทบุรี                                 

แต่ดว้ยพระปรชีาสามารถของพระบาทสมเดจ็พระจลุจอมเกลา้เจา้อยูห่วั จงึสามารถเจรจาขอดนิแดน                       

คนืจากฝรัง่เศสไดส้าํเรจ็โดยแลกเปลีย่นกบัดนิแดนเมอืงพระตะบอง เสยีมราฐและศรโีสภณ                                 

เมือ่วนัที ่23 มนีาคม พ.ศ. 2449                        

 จงัหวดัตราดไดม้กีารจดัสรา้งพระบรมราชานุสาวรยีพ์ระบาทสมเดจ็พระจลุจอมเกลา้

เจา้อยูห่วัเพื่อราํลกึถงึพระมหากรณุาธคิุณ  ทีพ่ระบาทสมเดจ็พระจลุจอมเกลา้เจา้อยูห่วัทรงมต่ีอ

ประเทศชาต ิและปวงชนชาวไทยอยา่งหาทีเ่ปรยีบมไิด ้และมกีารจดังานเฉลมิฉลองในวนัที ่23 มนีาคม

ของทุกปีโดยถอืเป็นวนั ‘’ตราดราํลกึ’’ เป็นประเพณสีบืต่อมาจนถงึปจัจบุนั 

 ช่วงสงครามอนิโดจนี (พ.ศ. 2483-2484) กองทพัฝรัง่เศสพยายามจะเขา้ยดึครองจงัหวดัตราด

อกีครัง้ วนัที ่17 มกราคม พ.ศ. 2484 เรอืรบฝรัง่เศสลว่งลํา้น่านน้ําแถบเกาะชา้งของจงัหวดัตราด                 

กองเรอืรบราชนาวไีทยไดเ้ขา้ขดัขวางและยงิตอบโตก้นั  จนเป็นทีม่าของเหตุการณ์ประวตัศิาสตรซ์ึง่

รูจ้กักนัทัว่ไปในนาม “ยทุธนาวทีีเ่กาะชา้ง” โดยฝา่ยไทยสามารถขบัไล่ฝรัง่เศสใหล้่าถอยไปไดแ้ต่ตอ้ง

สญูเสยี ชวีติทหารกลา้และเรอืรบหลวง 3 ลาํ คอื เรอืรบหลวงสงขลา  เรอืรบหลวงชลบุรแีละเรอืร บ

หลวงธนบุร ีในวนัที ่17 มกราคมของทุกปี กองทพัเรอืจงึถอืเป็นวนัทาํบุญประจาํปีเพือ่อุทศิสว่นกุศล

แก่ทหารเรอืไทยทีไ่ดส้ละชวีติในการปฏบิตัหิน้าทีเ่พื่อปกป้องแผ่นดนิไทยในครัง้นัน้ 
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 ในปีพ .ศ. 2525 เกาะชา้งและเกาะเลก็ ๆ จาํนวน 52 เกาะทีอ่ยูโ่ดยรอบไดร้บัการขึน้

ทะเบยีนคุม้ครองเป็นอุทยานแหง่ชาตหิมูเ่กาะชา้ง ซึง่พืน้ทีส่ว่นใหญ่ประมาณรอ้ยละ 85 ของอุทยาน

มลีกัษณะเป็นปา่ฝนในช่วงปี 2544 นายกรฐัมนตรพียายามสง่เสรมิการท่องเทีย่วและผลกัดนัใหเ้กาะชา้ง                    

เป็นเกาะน่าเทีย่วที่  2 รองจากภเูกต็  ความตัง้ใจเดมิของนายกรฐัมนตรี  คอืตอ้งการพฒันาเกาะชา้ง                  

ใหเ้ป็นแหลง่ท่องเทีย่วสาํหรบัลกูคา้ระดบับนเท่านัน้และจาํกดัจาํนวนนกัท่องเทีย่ว  แต่อยา่งไรกต็าม

หลงัจากเกดิเหตุการณ์รฐัประหารในปีพ.ศ. 2549 โครงการน้ีจงึไมไ่ดถ้กูสานต่อแต่อยา่งใด 

 ตราดเป็นจงัหวดัหน่ึงของประเทศไทย ทีม่ทีร ัพยากรธรรมชาตทิีส่วยงาม  ทัง้ทรพัยากร

ภเูขา ปา่ไม ้ทะเล หมูเ่กาะ และชายหาด จงัหวดัตราดเป็นจงัหวดัชายแดนตดิต่อกบัประเทศกมัพชูา 

มทีวิเขาความยาว 165 กโิลเมตร เป็นเสน้พรมแดนดา้นตะวนัออก  ดา้นตะวนัตกมีชายฝ ัง่ทะเลยาว 

165.6 กโิลเมตร และทรพัยากรสาํคญัอกีหน่ึงอยา่งของเมอืงตราด นอกจากการทาํนาและการประมง 

คอืสวนผลไม ้ถงึแมว้่าตราดจะไมใ่ช่เมอืงผลไมโ่ ด่งดงัเป็นทีรู่จ้กัเท่ากบัระยอง หรอืจนัทบุร ีแต่ผลไม้  

เมอืงตราดบางชนิดกลบัมชีื่อเสยีงและเป็นเอกลกัษณ์ ไดแ้ก่ ระกําปา่ สบัปะรดตราดสทีอง และเงาะสทีอง 

ซึง่ลว้นเป็นผลไมท้อ้งถิน่เมอืงตรา ด รวมทัง้สนุขัพนัธุไ์ทยหลงัอาน เป็นอกีหน่ึงของดจีงัหวดัตราด 

ตามตาํราโบราณกลา่วเอาไวว้า่ หมาไทยหลงัอานคอืหมาใหค้ณุ ใครเลีย้งไวใ้นบา้นจะประสบ โชคชยั 

ดงัประกอบดว้ยคาํขวญัของจงัหวดัตราด ไดแ้ก่ “เมอืงเกาะครึง่รอ้ย พลอยแดงคา่ลํา้ ระกาํแสนหวาน                  

หลงัอานหมาด ียทุธนาวเีกาะชา้ง สดุทางบรูพา” 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 ตราประจาํจงัหวดัและตราราชการจงัหวดัตราด 2

 

 

 ทีม่า: www.commons.wikimedia.org.  (2556: ออนไลน์)  

 

 ตราประจาํจงัหวดัตราด มลีกัษณะเป็นรปูเกาะชา้ง ทะเล และเรอืประมง หมายถงึ จงัหวดั

ตราด มเีกาะจาํนวนมากและเกาะทีใ่หญ่ทีส่ดุเป็นทีรู่จ้กัของคนทัว่  คอื เกาะชา้ง ดว้ยการทีม่พีืน้ที่อยู่

ตดิกบัทะเล ประชาชนสว่นใ หญ่จงึยดึถอืการประมงเป็นอาชพีหลกัมาแต่ สมยั โบราณ (วาสฏิฐ์  

อิม่แสงจนัทร;์ และคณะฯ ม.ป.ป.: 1)     

 
    

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%94�
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            1.2 ข้อมลูทัว่ไปเก่ียวกบัเกาะช้าง                                                                      

 จงัหวดัตราด เป็นเมอืงชายแดนตะวนัออกสุดขอ งดนิแดนลิม่ขวานทอง มอีาณาเขตตดิ                   

กมัพชูาทัง้ทางบกและทางทะเล ดงันัน้เมือ่มเีหตุการณ์ประวตัศิาสตรเ์กีย่วกบัความมัน่คงของประเทศ                      

เมอืงตราด  จงึมกัปรากฏชือ่ในสถานการณ์เหลา่นัน้เสมอ หน่ึงในกรณพีพิาทกบัฝรัง่เศสเสยีหาย                   

อยา่งหนกัตอ้งลา่ถอยออกจากชานแดนไทยและเหตุการณ์ยดุลา่อาณานิคมในสมยัรชัการที ่5 เกีย่วเน่ือง

กบัเหตุการณ์ ร.ศ. 112 ทีไ่ทยตอ้งยอมเสยีหวัเมอืงฝ ัง่กมัพชูาใหก้บัฝรัง่เศส ไดแ้ก่ เสยีมราฐ พระตะบอง 

ศรโีสภณ และเกาะกง  เพื่อแลกกบัเมอืงตราดทีถู่กฝรัง่เศสยดึไวก้ลั บคนืมาในวนัที ่23 มนีาคม พ.ศ. 

2449 ซึง่ถอืเป็นเหตุการณ์สาํคญัทีค่นไทยตอ้งจดจาํอกีเหตุการณ์หน่ึง ชาวตราดจงึยกเอาวนัที ่ 23 

มนีาคมของทุกปีเป็นวนั “ตราดราํลกึ” เพื่อระลกึถงึเหตุการณ์และพระมาหากรณุาธคิุณ 

 อกีครัง้หน่ึงทีท่าํชื่อเสยีงของ จงัหวดั ตราดขจร ขจา ยไปทัว่สารทิ ศ ในยคุ  “ตื่นพลอย ”                    

(พ.ศ. 2514-2534) เมือ่ครัง้คน้พบวา่ ในอาํเภอบ่อไร่มอีญัมณสีแีดงหรอืทบัทมิสยาม  หน่ึงในทบัทมิ               

ทีม่น้ํีางามทีส่ดุในโลกอยูม่ากมาย ทาํใหม้ผีูค้นเขา้มาอาศยัอยูใ่นเมอืงตราดแหง่น้ี  และคลาคลํ่าไป

ดว้ยผูค้นหลากหลายเชือ้ชาต ิภาษา ทัง้เผา่ทีเ่คยอยูแ่ต่เดมิ กุหล่าหรอืไทยใหญ่ คนกลุ่มแรกทีเ่ขา้มา

ขดุพลอยไดแ้ก่ ชาวจนี ญวน และเขมรทีอ่พยพเขา้มาอาศยัพระโพธสิมภาร จนมคีาํกลา่วเปรยีบเทยีบ               

ถงึตราดในยดุนัน้วา่ “เทก็ซสัเมอืงไทย ” ดว้ยความว่ามี ผูค้นหลากหลายเชือ้ชาต ิภาษา อาศั ยอยู่                 

รว่มกนัทาํใหเ้มอืงตราดมวีถิชีวีติเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั  

 เกาะชา้งตัง้อยูใ่นกิง่อาํเภอเกาะชา้ง จงัหวดัตราด มลีกัษณะเป็นเกาะห่างจากอําเภอแหลม

งอบทางทะเล 9 กโิลเมตร ห่างจากตวัจงัหวดัตราดทางทะเล 25 กโิลเมตร เกาะชา้งไดม้กีารประกาศ                         

ใหเ้ป็นเขตอุทยานแหง่ชาต ิเมือ่วนัที ่ 31 ธนัวาคม พ .ศ. 2525 นบัเป็นอุทยานแหง่ชาตทิางทะเล                        

ที ่4 มเีน้ือทีท่ ัง้สิน้ 650 ตารางกโิลเมตร เกาะชา้งเป็นเกาะทีม่ขีนาดใหญ่เป็นอนัดบัสองของประเทศไทย                   

รองจากเกาะภเูกต็ โดยเป็นรองทัง้ในดา้นความนิยมและสิง่อาํนวยความสะดวกสาธารณูปการต่างๆ  

  เกาะชา้งตัง้อยูท่างชายฝ ัง่ตะวนัออกเฉียงใตไ้มไ่กลจากกรงุเทพมหานคร  สามารถเดนิทาง

ไปถงึไดส้ะดวกทางรถยนต์  ทีน่ี่จงึเป็นสถานทีท่่องเทีย่วยอดนิยมสาํหรบัผูท้ีก่าํลงัมองหาชายหาด                            

ทีม่บีรรยากาศสงบเหมาะแก่การพกัผอ่นหยอ่นใจ  อกีทัง้ เกาะชา้งยงัคง มสีภาพปา่อุดมสมบรูณ์                    

สว่นใหญ่เป็นปา่ดบิเขา อนับ่อเกดิของตน้น้ําลาํธาร ทาํใหม้น้ํีาตกหลายแหง่บนเกาะ มภีเูขาสลบั         

ซบัซอ้นเกอืบทัง้เกาะ เทอืกเขาสาํคญั ไดแ้ก่ เขาลา้น เขาจอมปราสาท เขาคลองมะยม เขาสลกัเพชร               

มยีอดเขาทีส่งูทีสุ่ดคอื เขาสลกัเพชร เป็นยอดเขาทีส่งูประมาณ 743 เมตรจากระดบัน้ําทะเลปานกลาง                       

สว่นบรเิวณพืน้ทีร่าบมคีวามสงูตัง้แต่ 10-700 เมตร จากระดบัน้ําทะเลปานกลาง เช่น บรเิวณชาย ฝ ัง่                          

หมูบ่า้นคลองสน นอกจากน้ี ชายฝ ัง่ดา้นตะวนัออกของเกาะจะมหีาดโคลนและหนิ เป็นหาดหน้าแคบ 

สว่นหาดดา้นตะวนัตกจะเป็นหาดทรายและหนิ 
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 ทางฝ ัง่ตะวนัตกของเกาะชา้งมชีายหาดทีส่วยงาม  น้ําทะเลใสสะอาดและกาํลงัมกีารเรง่

พฒันาพืน้ทีส่ว่นน้ี หาดยอดนิยมทางฝ ัง่ตะวนัตกของเกาะชา้ง ไดแ้ก่ คลองสน หาดทรายขาว คลองพรา้ว                 

หาดไก่แบ้ หาดใบลาน หาดท่าน้ําและหาดบางเบา้  สว่นชายฝ ัง่ทางดา้นตะวนัออกยงัไมไ่ดพ้ฒันา                    

มากนกั แต่อุตสาหกรรมการท่องเทีย่วเริม่ขยายตวัอยา่งชา้ๆ คบืคลานเขา้มาในบรเิวณฝ ัง่ตะวนัออก

เน่ืองจากมกีารตดัขยายถนนเพิม่เตมิทาํใหค้วามเจรญิเริม่เขา้ถงึทลีะน้อย  ชายฝ ัง่ดา้นทศิตะวนัออก                  

มลีกัษณะค่อนขา้งเรยีบและพืน้ทีบ่างส่วนปกคลุมดว้ยปา่โกงกางหลายแห่งทีส่ามารถเขา้ถงึ มลีกัษณะ

เป็นแนวหนิขรขุระแต่มหีาดทรายขนาดเลก็ ๆ สวยงาม นอกจากแสงแดด หาด ทรายและทะเลแลว้                      

เกาะชา้งยงัมกีจิกรรมอื่นๆ อกีมากมายทีร่องรบันกัท่องเทีย่ว 

 เกาะชา้งมแีหล่งท่องเทีย่วเชงิวฒั นธรรมมากมาย เช่น วดัวาอารามต่าง ๆ นอกจากน้ียงัมี

หมูบ่า้นชาวประมงหลายแหง่ทาง ฝ ัง่ทะเลดา้นตะวนัออกซึง่ยงัคงรกัษารปูแบบการดาํเ นินชวีติแบบ                         

ดัง้เดมิเอาไวแ้ละทาํเป็นโฮมสเตย์  ใหน้กัท่องเทีย่วไดศ้กึษาวถิกีารดาํเนินชวีติแบบไทย ๆ (ทราเวล

ไกด.์ 2556: ออนไลน์)  

 สภาพภมิูอากาศ 

 สภาพภมูอิากาศโดยโดยทัว่ไปบนเกาะชา้งม ี3 ฤด ูประกอบดว้ย 

  ช่วงฤดฝูน เริม่ตัง้แต่เดอืนพฤษภาคมถงึเดอืนตุลาคม 

  ช่วงฤดหูนาว   เริม่ตัง้แต่เดอืนพฤศจกิายนถงึเดอืนกุมภาพนัธ ์

  ช่วงฤดรูอ้น      เริม่ตัง้แต่เดอืนมนีาคมถงึเดอืนเมษายน 

 ภมูอิากาศของเกาะชา้งเป็นแบบรอ้นชืน้ อุณหภมูเิฉลีย่ทัง้ปีอยูท่ี ่ 27องศาเซลเซยีส  ใน

เวลากลางวนัอุณหภมูเิฉลีย่สงูสดุอยูท่ี่  31 องศาเซลเซียสและอุณหภมูเิฉลีย่ตํ่าสดุอยูท่ี่  23 องศา

เซลเซยีสในช่วงกลางเดอืนพฤศจกิายนถงึเดอืนกุมภาพนัธ์  เป็นช่วงทีเ่หมาะแก่การท่อง เทีย่วมาก

ทีส่ดุ เน่ืองจากอากาศคอ่นขา้งเยน็และแหง้โดยเฉพาะในช่วงเดอืนมกราคมมอุีณหภมูเิฉลีย่ประมาณ  

21 องศาเซลเซยีส ฤดรูอ้นเริม่ตัง้แต่เดอืนมีนาคมถงึเดอืนพฤษภาคม  ซึง่เดอืนเมษายนถอืเป็ นเดอืน

ทีร่อ้นทีส่ดุ ในประเทศไทย  มอุีณหภมูเิฉลีย่อยูท่ี ่32 องศาเซลเซยีส แต่อาจมอุีณหภมูเิพิม่สู งถงึ 38 

องศาเซลเซยีส 

       ฤดฝูนเริม่ตัง้แต่ปลายเดอืนพฤษภาคมถงึเดอืนตุลาคม ซึง่ฝนอาจตกหนกับา้งในบางช่วงเวลา          

แต่ไมไ่ดต้กตลอดทัง้วนั  เดอืนทีฝ่นตกหนกัทีส่ดุคอืเดอืนสงิหาคมและกนัยายน ปรมิาณน้ําฝนเฉลีย่

ประมาณ  700 มม. ช่วงฤดฝูนอาจทาํใหก้ารเดนิทางไปยงัเก าะอื่นๆ ในบรเิวณใกลเ้คยีงไมส่ะดวก

เน่ืองจากสภาพอากาศไมเ่อือ้อาํนวย  ปรมิาณน้ําฝน มฝีนตกเกอืบตลอดทัง้ปี โดยเฉพาะในช่วงที่

ไดร้บัอทิธพิลจากลมมรสมุตะวนัตกเฉยีงใต ้และในรอบหน่ึงปีจะมปีรมิาณน้ําฝนประมาณ 190 วนั 

ระหวา่งเดอืนพฤษภาคม – ตุลาคม ฝนตกชุกมาก และน้อยทีส่ดุในเดอืนธนัวาคม 
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 สภาพทางเศรษฐกิจและสงัคม 

 เกาะชา้ง จดัตัง้เป็นกิง่อําเภอเมือ่วนัที ่ 30 เมษายน พ .ศ. 2537 ปจัจบุนั การปกครองของ                     

เกาะชา้ง แบ่งเขตการปกครองออกเป็น 2 ตําบล 9 หมูบ่า้น ซึง่มรีายละเอยีดดงัต่อไปน้ี 

 ตาํบลเกาะชา้ง ประกอบดว้ย 4 หมูบ่า้น คอื 

  หมูท่ี ่1 บา้นคลองนนทร ี

  หมูท่ี ่2 บา้นดา่นใหม ่

  หมูท่ี ่3 บา้นคลองสน 

  หมูท่ี ่4 บา้นคลองพรา้ว 

 ตาํบลเกาะชา้งใต ้ประกอบดว้ย 5 หมูบ่า้น คอื 

  หมูท่ี ่1 บา้นบางเบา้ 

  หมูท่ี ่2 บา้นสลกัเพชร 

  หมูท่ี ่3 บา้นเจก็แบ ้

  หมูท่ี ่4 บา้นสลกัคอก 

  หมูท่ี ่5 บา้นสลกัเพชรเหนือ 

 นอกจากน้ีการปกครองทอ้งถิน่ไดจ้ดัตัง้องคก์ารบรหิารสว่นทอ้งถิน่ เพือ่ใหป้ระชาชนใน

ทอ้งถิน่  มสี่วนรว่มในการ ปกครองตนเองมากขึน้ โดยแบ่งการปกครองเป็น 2 แห่ง คอื องคก์าร

บรหิารสว่นตาํบลเกาะชา้งและองคก์ารบรหิารสว่นเกาะชา้งใต ้ซึง่ในปจัจบุนัองคก์ารบรหิารสว่น

ตําบลดงักล่าว  ไดม้กีารบรหิารงบประมาณเอง โดยมหีน้ าทีจ่ดัเกบ็เงนิภาษบีาํรงุทอ้งที่ และจดัสรร

งบประมาณ เพือ่นําไปจดัสรรตามความเหมาะสม 

 ตาํบลเกาะชา้งตัง้อยูท่างดา้นเหนือของเกาะชา้ง เป็นพืน้ทีใ่นความดแูลขององคก์ารบรหิาร                

สว่นตาํบลเกาะชา้ง อยูห่า่งจากจงัหวดัประมาณ 25 กโิลเมตร และอยูห่่างจากกรงุเทพฯ ประมาณ 

340 กโิลเมตร โดย 

  ทศิเหนือ   ตดิต่อกบัทะเลอ่าวไทยแลอําเภอแหลมงอบ 

  ทศิใต ้  ตดิต่อกบัตาํบลเกาะชา้งใต ้

  ทศิตะวนัออก  ตดิต่อกบัทะเลอ่าวไทย 

  ทศิตะวนัตก  ตดิต่อกบัทะเลอ่าวไทย 

 การสาธารณสขุตาํบลเกาะชา้ง เป็นทีต่ ัง้ของโรงพยาบาลและสาธารณสขุอาํเภอ  โดยตัง้อยู่

ในเขตพืน้ที ่หมู ่ 2 บา้นดา่นใหม ่และมสีถานีอนามยั 2 แห่ง คอื สถานีอน ามยับา้นคลองสนและ

สถานีอนามยับา้นคลองพรา้ว และสถานทีศ่าสนาในพืน้ทีต่าํบลเกาะชา้งมวีดั 3 แห่งคอื วดัคลองนนทร ี                   

วดัคลองสนและวดัคลองพรา้ว (วาสฏิฐ ์ อิม่แสงจนัทร;์ และคณะฯ. ม.ป.ป.: 3)   
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 วถิชีวีติของชาวเกาะ ชา้ง ทาํมาหากนิอยูก่บัอาชพีประมงพืน้บา้น  เลีย้งปลาในกระชงั  ทาํ

สวนยางพาราและสวนผลไม้  เป็นการใชช้วีติทีเ่รยีบงา่ยของชาวเกาะชา้งแบบดัง้เดมิจนถงึปจัจบุนั                        

ชาวเกาะชา้งกย็งัคงดาํเนินชวีติทีเ่รยีบงา่ย ปจัจบุนัมนีกัท่องเทีย่วสว่นหน่ึงใหค้วามสนใจ ในการ

สมัผสัชวีติกลางแจง้และการเรยีนรูถ้งึวถิชีวีติของชาวเกาะชา้งอยา่งใกลช้ดิ หมูบ่า้นของชาวเกาะชา้ง

ทีน่่าสนใจประกอบดว้ย 

  1.3 วิถีชีวิตชาวเกาะช้างแบบดัง้เดิม 

  หมู่ท่ี 1 บ้านคลองนนทรี 

 หมูบ่า้นคลองนนทรี  อยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่ 1 ตาํบลเกาะชา้ง กิง่อาํเภอเกาะชา้ง 

จงัหวดัตราดตัง้อยูต่อนกลางทางฝ ั ่ งทะเลดา้นตะวนัออกของเกาะชา้ง มเีน้ือทีป่ระมาณ 1,914 ไร ่                

สว่นทางดา้นทศิตะวนัตก ทศิใตแ้ละตอนกลางของหมบูา้น เป็นทีร่าบสงูและภเูขา เป็นทีต่ ัง้ของ                  

แหล่งท่องเที่ยวทีส่าํคญั คอื น้ําตกธารมะยม เป็นน้ําตกขนาดกลาง  สงู 4 ชัน้ มหีน้าผาสงูทีม่คีุณค่า                     

ทางประวตัศิาสตร ์เน่ืองจากพระบาทสมเดจ็พระจลุจอมเกลา้เจา้อยูห่วัเสดจ็ประพาสในปี พ.ศ. 2419  

 เกษตรกรรมทีเ่หมาะสมไดแ้ก่ การปลกูยางพาราและผลไม ้สว่นชายฝ ัง่ทะเล ดา้นตะวนัออก 

เป็นพืน้ทีร่าบเลก็ๆ ขนานไปกบัฝ ัง่ทะเล เหมาะทีจ่ะปลกูมะพร้ าวและการประมง สว่นใหญ่บา้นเรอืน

จะตัง้เรยีงรายกนัอยูบ่รเิวณน้ี และกระจายตวัออกไปยงัหมูบ่า้นต่างๆ  

 หมูบ่า้น คลองนนทร ีแมจ้ะเป็นหมูบ่า้นเลก็ ๆ ทีท่าํสวนผลไม้  สวนมะพรา้วและประมง

พืน้บา้น แต่กเ็ป็นศนูยก์ลางของหน่วยงานราชการบนเกาะชา้ง  สองหมูบ่า้นแหง่น้ีมพีนัธุไ์ม้ พืน้บา้น

ชนิดหน่ึงไดร้บัการอนุรกัษ์ไวอ้ยา่งหวงแหน นัน่คอื “สลีะมนั 200 ปี” ซึง่มอียูจ่าํนวน 9 ตน้ ยนืโดดเด่น

อยูท่ีว่ดัคลองนนทร ีพนัธุไ์มช้นิดน้ีมตีน้ขนาดใหญ่ เชือ่กนัวา่ปจัจบุนัหลงเหลอืใหพ้บเหน็ในบางพืน้ที่

ของจงัหวดัตราดและจงัหวดัจนัทบุร ี 

3

3

 หมู่ท่ี 2 บ้านด่านใหม่ 

 หมูบ่า้นดา่นใหม่ 3 อยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่ 2 ตําบลเกาะชา้ง กิง่อําเภอเกาะชา้ง                            

จงัหวดัตราด 3 มอีาณาเขตต่อเน่ืองจากหมูท่ี ่ 1 ขึน้ไปทางตอนเหนือชายฝ ัง่ตะวนัออกของเกาะชา้ง                       

มเีน้ือทีป่ระมาณ 2,250 ไร ่ประกอบดว้ย บา้นดา่นเก่าและบา้นดา่นใหม ่สถานทีส่าํคญัทางศาสนา                 

มวีดัคลองนนทร ีซึง่เป็นศนูยร์วมจติใจของชาวบา้นทัง้ 2 หมูบ่า้น คอื หมู ่ 1 และ หมู่ 2 มแีหล่ง

บรกิารทางการศกึษา คอื โรงเรยีนวดัคลองนนทรแีละโรงเรยีนอนุบาลเกาะชา้ง มโีรงพยาบาลเกาะชา้ง                      

และสาํนกังานสารธารณสขุอาํเภอเกาะชา้ง ไวใ้หบ้รกิารแก่ประชาชน 
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3

 หมู่ท่ี 3 บ้านคลองสน 

 ลกัษณ ะภมูปิระเทศของหมูบ่า้นดา่นใหม ่ทางดา้นตะวนัตก เป็นภเูขาและทีด่อน                  

สว่นตอนกลางจดชายฝ ัง่ตะวนัออกคอ่นขา้งจะเป็นทีร่าบ พืน้ทีเ่หมาะสมในการปลกูมะพรา้ว 

ยางพารา และผลไม ้โดยเฉพาะทุเรยีน นอกจากน้ีชาวบา้นบางครวัเรอืนกป็ระกอบอาชพีประมงอกีดว้ย                    

โดยพจิารณาความเหมาะสมตามสภาพภมูอิากาศ 

 บา้นคลองสน อยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่3 ตาํบลเกาะชา้ง กิง่อาํเภอเกาะชา้ง จงัหวดัตราด3

 จากท่าเทยีบเรอืเฟอรร์ีท่ ีอ่่าวสบัปะรด  เมือ่ เดนิทางตามเสน้ทางไปเรือ่ยๆ มอง สงูขึ้นไป

ฟากฝ ัง่ขวามอืเป็นเนินเขาทีต่ ัง้ของ “ศาลเจา้พอ่เกาะชา้ง ” ทีช่าวเกาะชา้งและนกัท่องเทีย่วมกัจะ  

แวะเวยีนขึน้ไปสกัการะอยูเ่สมอ เพือ่ความเป็นสริมิงคล  ถดัจากเนินเขาเบือ้งลา่งคอืทีต่ ัง้ของหมูบ่า้น

คลองสน เป็นหมูบ่า้นขนาดใหญ่ทีแ่บ่งออกเป็นบา้นคลองสนบนและบา้นคลอง สนลา่ง โดยชาวบา้น

ส่วนใหญ่ จะประกอบอาชพีทาํสวนยางพารา สวนผลไม ้ประมงพืน้บา้นและมสีนิคา้แปรรปูทีม่ชีือ่เสยีง 

คอื กะปิ พืน้ทีส่่วนใหญ่จะอยูใ่นความดแูลของกองทพัเรอืและพืน้ทีอุ่ทยานแห่งชาตเิกาะชา้ง 

 

อยูท่างเหนือสุดของเกาะ มเีน้ือ ทีป่ระมาณ 10,265 ไร ่หมูบ่า้นประกอบดว้ย  บา้นอ่าวสบัประรดและ

บา้นคลองสน ซึง่มวีดัคลองสนเป็นศนูยร์วมจติใจและปฏบิตักิจิตามศาสนา มสีถานศกึษา คอื โรงเรยีน

วดัคลองสนและสถานีอนามยัคลองสน 

 หมูบ่า้นคลองสน  กจิกรรมเยีย่มชมการกรดียางพาราหรอืซือ้หาผลไมต้ามฤ ดกูาลประเภท

เงาะ ทุเรยีน สม้โอ ถงึในสวนผลไมข้องชาวบา้นโดยตรง บา้นคลองสนเป็นพืน้ทีก่ระจายของครวัเรอืน

ทัง้สองฝ ัง่ถนน ซึง่ตดัผา่นหน้าโรงเรยีนบา้นคลองสนลกึเขา้ไปในหบุเขา  มกีจิกรรมอกีทางเลอืกหน่ึง

ทีจ่ะไดพ้บเหน็กบัวถิชีวีติของชาวสวนยางพาราและสวนผลไม ้ 

 หมู่ท่ี 4 บ้านคลองพร้าว                                                                                                    

 ตัง้อยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่ 4 ตาํบลเกาะชา้ง กิง่อาํเภอเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 3                  

อยูท่างฝ ัง่ทะเลดา้นตะวนัตกทางทศิเหนือของเกาะชา้ง มอีาณาเขตต่อเน่ืองจากหมูท่ี ่3 บา้นคลองสน             

มเีน้ือทีป่ระมาณ 26,000 ไร ่ลกัษณะภมูปิระเทศทางดา้นเหนือ ดา้นตะวนัออกและทางดา้นใต ้มี

พืน้ทีส่งูเป็นภเูขาและทีด่อน ส่วนดา้นฝ ัง่ตะวนัตกเป็นทีต่ ัง้ของแหลมไชยเชษฐ ์ถงึหาดไกแ้บ ้เป็น

พืน้ทีร่าบขนาน กบัชายฝ ัง่ท ะเล ประชาชนสว่นใหญ่ จะตัง้บา้นเรอืนอยูก่นัเป็นกลุม่ ๆ คอื บรเิว ณ

เหนือสดุของหมูบ่า้น เรยีกวา่ บา้นหาดทรายขาว ถดัลงมาคอื บา้นไชยเชษฐ ์ตอนกลางของหมูบ่า้น

เรยีกวา่ บา้นคลองพรา้ว ซึง่เป็นหมูบ่า้นทีม่ปีระชาชนอาศยัหนาแน่นทีส่ดุ และถดัมาตอนใต ้เรยีกวา่

บา้นมาบคา้งคาว และบา้นไก่แบ้ เป็นลาํดบั เน่ืองจากหมูบ่า้นคลองพรา้ว มพีืน้ทีร่าบน้อยและขนาน

ไปกบัชายฝ ัง่ทะเล เกษตรกรจงึนิยมปลกูมะพรา้ว ยางพารา ผลไมแ้ละการประมง ปจัจบุนัพืน้ที่
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ดงักล่าว รายลอ้มไปดว้ย  สิง่ปลกูสรา้งหนาแน่นเกีย่วกบัธรุกจิดา้นการท่องเทีย่วทีพ่กั รา้นอาหาร 

รา้นคา้ของทีร่ะลกึ ธนาคาร และสถานบนัเทงิ อกีทัง้ยงัมผีลติภณัฑแ์ปรรปูจากเกษตรกรเอง เช่น 

ปลาหมกึแหง้ กะปิ ทุเรยีนกวน เป็นตน้ 

 ตาํบลเกาะช้างใต้ ประกอบไปด้วย 5 ตาํบล คือ 

 หมู่ท่ี 1 บ้านบางเบ้า 

 หมูบ่า้นบางเบา้ ตัง้อยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่ 1 ตาํบลเกาะชา้ง กิง่อาํเภอเกาะช้ าง 

จงัหวดัตราด ทางตอนใตด้า้นฝ ัง่ตะวนัตกของเกาะชา้ง มเีน้ือทีป่ระมาณ 2,300 ไร ่ลกัษณะภมูปิระเทศ 

บรเิวณกลุม่บา้นใบลานทางทศิตะวนัตกเหนือของหมูบ่า้น เป็นหาดทรายขาว เหมาะแก่การท่องเทีย่ว  

ทางตอนใตข้องเกาะมอ่ีาวลกัษณะ โคง้เวา้บงัลมไว ้ จงึเป็นทีเ่หมาะสมกบัการทาํประ มง ประชาชน                    

ในหมูบ่า้นมกันิยมสรา้งบา้นเรอืนยนืออกไปในอ่ าว สว่นฝ ัง่ตะวนัออกบรเิวณบา้นค ลองกลอย                          

มปีระชาชนอาศยัอยูเ่ป็นกลุม่เลก็ๆ  นิยมปลกูผลไมบ้างพืน้ที ่และพืน้ทีส่ว่นใหญ่ไดแ้ปรสภาพบา้นเรอืน                         

ใหก้ลายเป็นแหลง่บรกิารดา้นการท่องเทีย่ว รา้นอาหาร ทีพ่กั เป็นตน้ 

  หมู่ท่ี 2 บ้านสลกัเพชร 

 หมูบ่า้นสลกัเพชร ตัง้อยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่ 2 ตาํบลเกาะชา้ง  กิง่อาํเภอเกาะชา้ง 

จงัหวดัตราด  เป็นหมูบ่า้นทีต่ ัง้อยูต่อนกลางทางใตส้ดุของเกาะชา้ง เดมิมเีน้ือทีป่ระมาณ 60,090 ไร ่                

แต่ปจัจบุนั ไดม้กีารแบ่งพืน้ทีบ่างสว่นเป็นหมูท่ี ่ 5 หมูบ่า้นสลกัเพชรเหนือ สภาพทีต่ ัง้บา้นเรอืน

กระจายเตม็บรเิวณพืน้ที ่และมชุีมชนยอ่ยไดแ้ก่ บา้นโรงถ่าย บา้นบน บา้นลา่ง บา้นนาในและบา้น

หวายแฉก  

 หมูบ่า้นสลกัเพชร ตัง้อยูใ่นเวิง้อ่าวสลกัเ พชรทีก่วา้งใหญ่  มภีเูขาสงูเป็นฉากหลงั                     

ทีง่ดงาม เป็นทีจ่อดหลบคลื่ นลมในฤดมูรสมุของเรอืประมงทัว่ ๆ ไป หมูบ่า้นแหง่น้ีเป็นชุมชนประมง               

ทางทะเลทีเ่ก่าแก่ของเกาะชา้ง แมบ้า้นเรอืนบางสว่นจะตัง้อยูร่มิฝ ัง่และอกีไมน้่อยกระจายอยูใ่นสวน

มะพรา้ว สวนผลไม้ ทีต่ ัง้อยูบ่นพืน้ราบระหวา่งหบุเขา  แต่เสน่หจ์รงิๆ ของหมูบ่า้นกค็อื  บา้นเรอืน

ของชาวประมงทีย่กพืน้สงู สรา้งยืน่ออกไปในทะเล เช่นเดยีวกบับา้นบางเบา้  เพยีงแต่ทีน่ี่เป็นชุมชน

ทีม่ขีนาดใหญ่กวา่ บา้นทุกหลงัจะมสีะพานไมท้อดเชื่อมไปมาหาสู่กนั  และสามารถเยี่ยมชมการเลีย้ง

ปลาในกระชงัของชาวบา้นหรอือาจจะหาเช่าเรอืไปเทีย่วตามเกาะต่างๆ ทีอ่ยูใ่กลเ้คยีง เช่น เกาะ

เหลายา เกาะหวายและเกาะงา่ม เป็นตน้ 
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 หมู่ท่ี 3 บ้านเจก๊แบ้ 

 หมูบ่า้นเจก๊แบ ้ตัง้อยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่ 3 ตาํบลเกาะชา้ง กิง่อาํเภอเก าะชา้ง 

จงัหวดัตราด  เป็นชุมชนเลก็ๆ มพีืน้ทีป่ระมาณ 2,163 ไร ่ตัง้อยูช่ายฝ ัง่ตะวนัออกของอ่าวสลกัเพชร                

เป็นพืน้ทีร่าบ  อ่าวดา้นทศิตะวนัออกของหมู่ บา้นเป็นดอนและภเูขาหนิ มเีกาะ แก่งมากมายทีเ่ หมาะ

สาํหรบัการพฒันาการท่องเทีย่ว  ชาวบา้นทอ้งถิน่สว่นใหญ่ประกอบอาชพีประมงพืน้บา้น  ทาํสวน

ยางพาราและสวนมะพรา้ว  แมแ้นวชายฝ ัง่ของบา้นเจก๊แบจ้ะเป็นหาดหนิและเป็นปา่โกงกาง  แต่เมือ่

ทวิทัศน์ชายฝ ัง่เป่ีย มไปดว้ยธรรมชาติ ทีส่วยงามและเงยีบสงบ  ทาํใหส้ถานทีพ่กั และสิ่ง ปลกูสรา้ง

กลมกลนืไปกบัธรรมชาติ กจิกรรมทีน่กัท่องเทีย่วนิยมมาใชบ้รกิาร  ไดแ้ก่ ชมการเลีย้งปลาในกระชงั      

ทีต่ ัง้อยูใ่นเวิง้อ่าวสลกัเพชร ตลอดจนการออกไปตกปลา ไดหมกึ วางลอบ  พายเรอืคายคัหรอืดาํน้ํา                

ดปูะการงั เช่นเดยีวกบัหมูบ่า้นอื่นๆ ทีต่ ัง้อยูใ่น แนวชายฝ ัง่ของอ่าวสลกัเพชรทัว่ๆ  ไป หมูบ่า้นเจก๊แบ ้    

จงึเหมาะสาํหรบันกัท่องเทีย่วทีนิ่ยมความสงบและเรยีบงา่ย 

 หมู่ท่ี 4  บ้านสลกัคอก 

 หมูบ่า้นสลกัคอก ตัง้อยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่ 4 ตําบลเกาะชา้ง กิง่อําเภอเกาะชา้ง                               

จงัหวดัตราด อยูท่างตอนเหนือของบา้นเจก๊แบ ้มเีน้ือทีป่ระมาณ 2,223 ไร ่ลกัษณะชุมชน

ประกอบดว้ยหมูบ่า้นสลกัคอกบา้นอ่าวโกงกาง บา้นปากคอก ภายในหมูบ่า้นมวีดัสลกัคอก โรงเรยีน

วดัคามคชทวปี  

 ลกัษณะภมูปิระเทศดา้นตะวนัตกและใต ้สว่นใหญ่เป็นพืน้ทีด่อนและภเูขา ตอนกลาง

หมู่บา้นเป็นพืน้ทีร่าบ มปีา่ชายเลนทีอุ่ดมสมบรณ์ูทีส่ดุของเกาะชา้ง มถีนนลาดยางเพือ่เชือ่มต่อไป                     

ถงึบา้นสลกัเพชรเหนือ บา้นเจก๊แบแ้ละบา้นคลองนนทร ีมบีา้นเรอืนเรยีงรายกนัตาม ฝ ัง่ถนน                        

ดา้นทศิตะวนัออกของหมูบ่า้น มคีลองคา้งคาว มน้ํีาทะเลเขา้ถงึพืน้ที ่สว่นบรเิวณปา่โกงกาง                        

จะมคีรวัเรอืนอาศยัอยูก่นัอยา่งหนาแน่น  และอ่าวสลกัคอกแห่งน้ีเป็นเวิง้อ่าวทีเ่วา้ลกึเขา้มาใน เกาะ                       

มปีากทางออกทะเลเป็นช่องแคบๆ  เป็นอ่าวทีเ่งยีบสงบ สมบรูณ์ไปดว้ยปา่โกงกาง ยามคํ่าคนืมหีิง้หอ้ย                             

คอยกระพรบิแสงน้อยๆ ใหไ้ดย้ลโฉมความงามของธรรมชาต ิ  

 ปจัจบุันแมเ้รอืโดยสารขา้ม ฝ ัง่สู่เกาะชา้งจะแปรเปลีย่นมาเป็นเรอืเฟอรร์ี่  แต่หมูบ่า้น                   

สลกัคอก กย็งัคงสงบเสงีย่มอยูก่บัวถิชีวีติทีเ่รยีบงา่ย เสมอืนไมร่บัรูก้บัความเปลีย่นแปลงใด ๆ ทีเ่กดิ

ขึน้กบัการท่องเทีย่วเกาะชา้ง ในปี พ.ศ. 2548 มกีารรวมตวักนัก่อตัง้ “ชมรมนําเทีย่วพืน้บา้นสลกัคอก”                   

เปิดใหบ้รกิารการท่องเทีย่วเชงินิเวศกบักจิกรรมพายเรอืคายคั  ล่องเรอืชมวถิชีวีติชาวประมงและ                   

ชมทศันียภาพความงามและสมบรูณ์ของปา่โกงกางผนืใหญ่ 
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 หมู่ท่ี 5  บ้านสลกัเพชรเหนือ 

 หมูบ่า้นสลกัเพชร ตั ้ งอยูใ่นเขตการปกครองหมูท่ี ่ 5 ตาํบลเกาะชา้ง กิง่อาํเภอเกาะชา้ง 

จงัหวดัตราด ตัง้อยูต่อนกลางของเกาะชา้ง ลกัษณะภมูปิระเทศดา้นตะวนัตกและใตต้ดิกบั บา้นสลกั

เพชร พืน้ทีด่อนและภเูขาตอนกลางหมูบ่า้นเป็นทีร่าบลุม่  

 หมูบ่า้นสลกัเพชรเหนือยงัมีหมูบ่า้นโรงถ่าน ทีเ่ป็นหมูบ่้ านประมงเลก็ๆ ทีอ่ยูป่ลายสุดของ

อ่าวสลกัเพชร เดมิบรเิวณน้ีเป็นทีต่ ัง้เตาเผาถ่านไมโ้กงกางของชาวบา้นทีม่อียูจ่าํนวนมาก  ปลายสดุ

ถนนบา้นโรงถ่านจะมทีางเดนิเทา้เลก็ๆ  ยาวเลยีบชายฝ ัง่ ซึง่บรเิวณน้ีเป็นสถานทีต่ ัง้ของทีพ่กัประเภท                 

โฮมสเตย์ ซึง่เป็นการท่องเทีย่วอกีมติหิน่ึงของเกาะชา้ง  ผูท้ีม่าเยอืนจะไดส้มัผสักบัวถิชีวีติของชาว                 

เกาะชา้งดัง้เดมิทีป่ลกูบา้นอยูใ่นทะเล  โดยมรีิว้คลื่นทีพ่ลิว้ไหวอยูเ่บือ้งล่างคอยเป็นเพื่อนขบักล่อม  

บรรยากาศรอบตวัเวิง้วา้งไปดว้ยแผน่น้ํากวา้งไกล การตอ้นรบัจากเจา้ของบา้นกเ็ป่ียมไปดว้ยมติรภาพ

ดุจเครอืญาต ิ(สรปุรายงานกิง่อาํเภอเกาะชา้ง. 2538: 34-42) 

 1.4 แหล่งท่องเท่ียวในเขตพื้นท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 แหล่งท่องเท่ียวประเภทชายหาดและอ่าว 

 อ่าวคลองสน 

 อ่าวคลองสน ตัง้อยูท่างเหนือสุดของเกาะชา้ง  เป็นทีต่ ัง้ของชุมชนบา้นคลองสน  ระยะการ

เดนิทางจากท่าเรอืเฟอรร์ี ่ใชเ้วลาประมาณ 15 นาท ีเมือ่ถงึสีแ่ยกคลองสนจะเหน็รา้นคา้ของชาวบา้นใน

ชุมชนคลองสนตัง้อยูร่มิสองฝ ัง่ถนน  ทางดา้นซา้ยมอืของถนนจะเป็นจดุแยกไปยงัน้ําตกนางยม 

ระหวา่งทางจะมสีถานทีต่ ัง้ของแคมป์ชา้ง ทีม่ชีือ่วา่ บา้นควาญชา้ง จะมกีจิกรรม ทีน่่าสนใจคอื  

กจิกรรมนัง่ชา้งและเดนิปา่ วถิชีวีติชาวบา้นคลองสนยงัคงมวีฒันธรรมและการใชช้วีติแบบดัง้เดมิ  

บรเิวณชุมชนคลองสนช่วงเวลาเชา้จะมตีลาดพืน้บา้น ทีช่าวบา้นปลกูและนํามาขายกนัภายในหมูบ่า้น

ใหไ้ดเ้ลอืกซือ้และรบัประทานอาหารรสชาตพิืน้เมอืงของเกาะชา้ง 

 ชายหาดอ่าวคลองสน อยูก่่อนถงึทีท่าํการหน่วยพทิกัษอุ์ทยานแหง่ชาตทิี ่กช.2 (คลองสน) 

เลก็น้อย อ่าวคลองสนเป็นอ่าวขนาดใหญ่มหีาดทรายขาวละเอยีด  ยาวขนานไปกบัปา่สนเขยีวครึม้   

มแีนวปะการงัใตน้ํ้าอยูไ่มไ่กลจากชายฝ ัง่  สามารถวา่ยน้ําและดาํน้ําชมปะการงัน้ําตืน้ได้  นอกจากน้ี

ทางอุทยานแหง่ชาตไิดจ้ดัทาํเสน้ทางเดนิปา่ คลองสน - คลองพล ูโดยใชเ้วลาเดนิประมาณ 4 ชัว่โมง 
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ภาพประกอบ 3 อ่าวคลองสน 

 

 ทีม่า: www.kohchangguru.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

 หาดทรายขาว 

 หาดทรายขาว อยูช่ายฝ ัง่ดา้นตะวนัตกของเกาะชา้ง  ถดัจากอ่าวคลองสนไมไ่กลนกัและอยู่

หา่งจากท่าเ ทยีบเรอืเฟอรร์ีป่ระมาณ 5 กโิลเมตรหรอืใชเ้วลาเดนิทางประมาณ 15-20 นาท ี                  

หาดทรายขาวเป็นชายหาดยาวประมาณ 6 กโิลเมตร หน้าหาดกวา้งและสามารถเลน่น้ําไดต้ลอดแนว

ชายหาย อกีทัง้ยงัมบีรกิารเช่าจกัรยานหรอืมอเตอรไ์ซคเ์พื่อใหเ้ป็น พาหนะในการท่องเทีย่วไป

บรเิวณรอบๆ เกาะและชายหาดอื่นๆ ได ้ 

 หาดทรายขาว  ในช่วงเวลาเยน็บรเิวณตลอดแนวชายหาด  จะมรีา้นอาหาร  ซึง่สว่นใหญ่จะ

เป็นอาหารทะเล และบารบ์คีวิ จดัวางเรยีงรายอยูใ่นลาํเรอืไวค้อยบรกิารนกัท่องเทีย่ว เมือ่ถงึช่วง

ยามคํ่าคนืของหาดทรายขาวนัน้  เตม็ไปดว้ยสสีนัและแสงไฟของรา้นคา้ รา้นอาหาร  รวมไปถงึผบั

และบารจ์าํนวนมากทีค่อยสรา้งความบนัเทงิสาํหรบันกัท่องเทีย่ว ปจัจบุนั หาดทรายขาว เป็นหาดที่

ไดร้บัความนิยมมากทีส่ดุของเกาะชา้ง เน่ืองจากเป็นหาดทีม่คีวามเจรญิมากทีส่ดุบนเกาะ  
 

 
 

ภาพประกอบ 4 หาดทรายขาว 

 

 ทีม่า: www.kohchangguru.com.  (2554: ออนไลน์). 
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 หาดไข่มกุ  

 หาดไขม่กุหรอื หาดหนิไขม่กุ  เป็นหาดขนาดเลก็คัน่ระหวา่งหาดทรายขาวกบัหาด           

คลองพรา้ว  ชายหาดเป็นกอ้นหนิขนาดเลก็กลมมนทัว่ ทัง้หาด จงึไดช้ื่อว่า หาดไขม่กุ หรอืหาดหนิ

ไขม่กุ บรเิวณหาดไขม่กุน้ีนกัท่องเทีย่วไมค่่อยนิยมเล่นน้ําเน่ืองจากเป็นหาดทีม่หีนิจาํนวนมาก จงึไม่

เหมาะกบัการเลน่น้ําในบรเิวณน้ี หาดไขม่กุยงัเป็นทีต่ ัง้ของทีท่าํการไปรษณยีส์าขาเกาะชา้ง  และใน

บรเิวณใกลก้นัจะมรีา้นอาหารไทยอยูห่ลายรา้น คอยเปิดบรกิารนกัท่องเทีย่ว ซึง่ปจัจบุนัหาดไขม่กุ

กาํลงัถกูพฒันาเป็นแหลง่ชุมชนขนาดใหญ่ทีส่าํคญัอกีแหง่หน่ึงของเกาะชา้ง  
 

 
 

ภาพประกอบ 5 หาดไขม่กุ 
 

 ทีม่า: www.kohchangguru.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

 แหลมไชยเชษฐ ์

 แหลมไชยเชษฐ์  เป็นแหลมหนิขนาดใหญ่อยูท่างหวัหาดตอนตน้ของหาดคลองพรา้ว  ดว้ย

ทศันีภาพทีง่ดงาม โดยเฉพาะในยามทีพ่ระอาทติยต์กดนิ  แหลมไชยเชษฐจ์ะเป็นสถานทีด่งึดู ด

นกัท่องเทีย่วทีม่าเกาะชา้งใหแ้วะ มาเยีย่มชมเป็นจาํนวนมาก บรเิวณทางเขา้แหลมไชยเชษฐจ์ะเป็น

แหล่งท่องเทีย่วขนาดใหญ่ เป็นทีต่ ัง้ของเกาะชา้งพลาซ่าและวเีจพลาซ่า ซึง่มทีัง้รา้นเสือ้ผา้ รา้นอาหาร                   

ทัง้รา้นอาหารไทยและรา้นอาหารยโุรป รวมถงึผบั บาร ์ที่ บรกิารเครือ่งดืม่พรอ้มวงดนตรบีรรเลงไว้

คอยบรกิารนกัท่องเทีย่วอกีดว้ย  

 

 
 

ภาพประกอบ 6 แหลมไชยเชษฐ ์
 

 ทีม่า: www.kohchangguru.com.  (2554: ออนไลน์).  
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 หาดคลองพร้าว  

 หาดคลองพรา้ว เป็นหาดทีอ่ยูถ่ดัต่อมาจากหาดไขม่กุ  และหา่งจากท่าเรอือ่าวสบัปะรด

ประมาณ 12 กโิลเมตร ใชเ้วลาเดนิทางประมาณ 25 - 30 นาท ีหาดคลองพรา้ว มชีายหาดกวา้งและ

ยาวภายใตร้ม่เงาของตน้มะพรา้ว  เหมาะกบัการเลน่น้ําทะเลและกจิกรรม ทางน้ําได ้หาดคลองพรา้ว                       

มศีนูยก์ลางอยูท่ี่ วเีจพลาซ่าและเกาะชา้งพลาซ่า ซึง่อยูบ่รเิวณตอนตน้ของหาด  เป็นแหล่งธุ รกจิ                    

ทีส่าํคญัแห่งหน่ึงของเกาะชา้ง  ปจัจบุนัหาดคลองพรา้วมกีารพฒันาใหเ้ป็นแหลง่ชุมชนขนาดใหญ่

ของเกาะชา้ง มโีครงการก่อสรา้งอาคารพาณชิยอ์ยูห่ลายแหง่ตลอดแนวสองฝ ัง่ถนน 

 

 
 

ภาพประกอบ 7 หาดคลองพรา้ว 

 

 ทีม่า: www.kohchangguru.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

 หาดไก่แบ้ 

 หาดไก่แบ ้เป็นหาดทีย่าวต่อจากหาดคลองพรา้ว อยูห่า่งจากท่าเรอือ่าวสบัปะรด ประมาณ 

15 กโิลเมตร หรอืใชเ้วลาเดนิทางประมาณ 30 นาท ี ป็นชายหาดทีนิ่ยมอกีแหง่หน่ึงของเกาะชา้ง 

หาดไก่แบเ้ป็นทีรู่จ้กัของนกัท่องเทีย่วทัง้ชาวไทยและชาวต่างชาตเิป็นอยา่งด ีมบีงักะโล ทีพ่กั โรงแรม 

รสีอรท์ สรา้งตดิๆ กนัเป็นแนวยาวตลอดชายหาด ลกัษณะและรปูแบบบรรยากาศของหาดไก่แบจ้ะ

เป็นลกัษณะเป็นเพงิยาวตลอดแนวถนน หาดไก่แบม้หีน้าหาดเปิดโล่งกวา้ง  สามารถเลน่น้ําและกฬีา

ทางน้ํา เช่น การพายเรอืคายคั สกน้ํีา ฯลฯ เรยีกไดว้า่เป็นศนูยร์วมกฬีาทางน้ําของเกาะชา้ง นอกจากน้ี 

หาดไก่แบ ้ยงัเป็นจดุชมพระอาทติยต์กทีส่วยงามมากอกีแห่งหน่ึงของเกาะชา้ง  และในช่วงเวลาน้ํา

ทะเลลงจะมลีกัษณะเป็นทะเลแหวก  ซึง่นกัท่องเทีย่วสามารถทีจ่ะเดนิขา้มไปยงัหาดเกาะมนัไดด้ว้ย

ระยะทางเพยีง 500 เมตร  
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ภาพประกอบ 8 หาดไก่แบ ้ 
 

 ทีม่า: www.kohchangguru.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

 หาดท่าน้ําหรือโลนล่ีบีช 

 หาดท่าน้ําหรอืโลนลีบ่ชี อยูถ่ดัจากหาดไก่แบป้ระมาณ 2 กโิลเมตร ระหวา่งทางจะผา่นจดุ

ชมววิ ซึง่นิยมเรยีกกนัวา่ "เนินซวีวิ" ทีจ่ดุชมววิน้ีสามารถมองเหน็หมูเ่กาะหยวก และเกาะใกลเ้คยีง

ทางฝ ัง่ตะวนัตกของเกาะชา้งไดท้ัง้หมด 

 หาดท่าน้ําหรอืโลนลีบ่ชี  เป็นทีรู่จ้กัของนกัท่องเทีย่วชาวต่างชาตเิป็นอยา่งดี  โดยเฉพาะ

นกัท่องเทีย่วทีเ่ดนิทางโดยใชเ้ป้สะพายหลงัขนาดใหญ่ หรอืทีเ่รยีกกนัว่า "แบค็แพค" เน่ืองจากทีพ่กั                   

มรีาคาถกูมากเริม่ตน้ทีร่าคา  50-150 บาท (เป็นลกัษณะกะท่อม ) เหมาะสาํหรบันกัท่องเทีย่วทีนิ่ยม

มาพกัเป็นระยะเวลานาน  

 

 
 

ภาพประกอบ 9 หาดท่าน้ําหรอืโลนลีบ่ชี  

 

 ทีม่า: www.siamfreestyle.com.  (2554: ออนไลน์). 
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 อ่าวบางเบ้า 

 อ่าวบางเบา้ เป็นทีต่ ัง้ของหมูบ่า้นบางเบา้  ซึง่เป็นชุมชนขนาดใหญ่อกีแห่งหน่ึงของ            

เกาะชา้ง หมูบ่า้นบางเบา้เป็นหมูบ่า้นซึง่ประกอบอาชพีประมงมาตัง้แต่อดตี  การก่อสรา้งบา้นแต่ละ

หลงัชาวบา้นจะใชล้าํไมป้กัปลกูยืน่ลงไปในทะเล สว่นทางเดนิทีเ่ชือ่มต่อกนัของบา้นแต่ละหลงันัน้ จะใช ้                   

ไมก้ระดานต่อพาดวางเรยีงกนัไป อ่าวบางเบา้ในปจั จบุนัมกีารพฒันาเป็นทางเดนิคอนกรตีกวา้ง                    

สะดวกแก่การเดนิเทีย่ว สองฝ ัง่ระหวา่งทางจะเป็นรา้นอาหาร รา้นขายของทีร่ะลกึ รา้นจาํหน่ายอาหาร

ทะเลสด และ ท่าเทยีบเรอืขนาดใหญ่  สาํหรบัเทยีบเรอืท่องเทีย่ว และเรอืโดยสา รที่เดนิทางต่อไปยงั                   

เกาะต่างๆ รวมไปถงึเรอืประมงขนาดใหญ่และเลก็ทีย่งัคงประกอบอาชพีประมงแบบดัง้เดมิอยู ่ของ

ฝากทีข่ ึน้ชือ่ของอ่าวบางเบา้ จะเป็นอาหารทะเลสด ๆ ทีม่รีาคาไมแ่พง  อกีทัง้ยงัมขีองแหง้ จาํพวก

ปลาหมกึแหง้ ปลาเคม็ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ "กะปิ" ทีท่าํจากเคยแท้ๆ ซึง่ถอืเป็นสุดยอดของฝากของ

เกาะชา้ง  

                

 
 

ภาพประกอบ 10 อ่าวบางเบา้ 
 

 ทีม่า: www.kohchangguru.com.  (2554: ออนไลน์). 
 

 อ่าวสลกัคอก 

 อ่าวสลกัคอก เป็นทีต่ ัง้ของชุมชนบา้นสลกัคอกตัง้อยูใ่นพืน้ทีด่า้นตะวนัออกของ เกาะชา้ง

ในเขตตาํบลเกาะชา้งใต้  หมูบ่า้นสลกัคอกเป็นหมูบ่า้นชาวประมง ชายฝ ัง่ทีย่งัคงสภาพ  วถิชีวีติ  

ประเพณ ีวฒันธรรมแบบดัง้เดมิเอาไวไ้ดอ้ยา่งดี  นอกจากน้ีบรเิวณอ่าวสลกัคอกยงัมปีา่โกงกาง  และ

ปา่ชายเลนทีม่ขีนาดใหญ่ทีส่ดุบนเกาะชา้ง จาํนวนมากถงึ 650 ไร่ ซึง่ปจัจบุนัมกีารสรา้งทา งเดนิ

คอนกรตีเพื่อใชเ้ป็นทางเดนิศกึษาขอ้มลูทางธรรมชาต ิสาํหรบันกัท่องเทีย่วอกีดว้ย 

 บา้นสลกัคอกนบัว่าเป็นแหล่งท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์อกีแห่งหน่ึง  ซึง่มกีารก่อตัง้เป็นชมรม

นําเทีย่วพืน้บา้นสลกัคอก ขึน้เมือ่ปี พ.ศ. 2548 โดยจะมกีจิกรรมใหน้กัท่องเทีย่วไดเ้ลอืกทาํหลากหลาย 

อาทเิช่น การพายเรอืคายคัชม ธรรมชาติ ล่องเรอืชมวถิีชวีติชาวประมงและชมทศันียภาพความงาม

ทางธรรมชาตริอบๆ เกาะ  หรอืนัง่เรอืชมบรรยากาศยามเยน็ และยามคํ่าคนืพรอ้มรบัประทานอาหาร

เยน็ระหว่างล่องเรอื   
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ภาพประกอบ 11 อ่าวสลกัคอก 
 

 ทีม่า: www.coloroftheeast.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

 อ่าวสลกัเพชร 

 อ่าวสลกัเพชร เป็นทีต่ ัง้ ของชุมชนสลกัเพชร  ซึง่เป็นชุมชนขนาดใหญ่ทีส่ดุบนเกาะชา้ง มี

ท่าเทยีบเรอืหลายแห่ง  เป็นหมูบ่า้นชาวประมงเช่นเดยีวกบัหมูบ่า้นบางเบา้และมสีวนผลไม ้                             

ซึง่ปลกูเรยีงรายอยูร่มิถนนตลอดแนว  อ่าวสลกัเพชรตัง้อยูท่างตอนใตข้องเกาะชา้ง ทางชายฝ ัง่ดา้น

ตะวนัออก  เป็นสถานทีต่ ัง้ของสถานทีร่าชการต่าง ๆ ทัง้ สถานีตาํรวจ โรงพยาบาล  และทีท่าํการ

อาํเภอเกาะชา้ง ในปจัจบุนัอ่าวสลกัเพชรมกีารพฒันาดา้นการท่องเทีย่วมากขึน้และกาํ ลงัไดร้บัความ

นิยมมากขึน้เรือ่ยๆ 

 

  
 

ภาพประกอบ 12 อ่าวสลกัเพชร 

 

 ทีม่า: www.kohchang2.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

        หาดทรายยาว 

 หาดทรายยาว ตัง้อยูท่างตอนใตข้องเกาะชา้งหาดทรายยาว ซึง่มลีกัษณะเป็นอ่าว และเป็น

หาดทรายขาวทอดยาว สามารถลงเลน่น้ําในบรเิวณน้ีไดแ้ละยงัสามารถเดนิปา่ชมทศันียภาพของหมู่

เกาะใกลเ้คยีง เช่น เกาะเหลายา อ่าวสลกัเพชร เกาะหวาย และชมจดุยทุธนาวทีีเ่กาะชา้ง 
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ภาพประกอบ 13 หาดทรายยาว 
 

 ทีม่า: www.reviewthaitravel.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

 แหล่งท่องเท่ียวประเภทน้ําตก   

 น้ําตกคลองพลู  

 น้ําตกคลองพล ูตัง้อยูร่ะหว่างหาดคลองพรา้วและหาดไก่แบ ้ โดยอยูห่่างจากอ่าวคลองพรา้ว

ประมาณ 3 กโิลเมตร หากเดนิทางมาจา กท่าเรอืเฟอรร์ีร่ะหว่างทางกจ็ะสงัเกตเหน็ทางเขา้น้ําตกอยู่

ทางดา้นซา้ยมอื  ตวัน้ําตกอยูห่่างจากถนนหลกัของเกาะชา้ง ลกึเขา้ไปอกีประมาณ 2 กโิลเมตร  

จากนัน้ตอ้งเดนิปา่อกีประมาณ 20 นาท ีน้ําตกคลองพลู  เป็นน้ําตกทีม่ขีนาดใหญ่ทีส่ดุของเกาะชา้ง                

ดา้นฝ ัง่ตะวนัตก น้ําตกคลองพลหูรอือกีชื่อเรยีกว่า น้ําตกเมฆภผูา  อาจมาจากคาํวา่ คลองภ ูซึง่เป็น              

ชื่อยอดเขา "ภผูาเมฆสวรรค"์ แบ่งออกเป็น 3 ชัน้ มน้ํีาตกไหลผ่านหน้าผาลงแอ่งเบือ้งล่างตลอดทัง้ปี  

 

 
 

ภาพประกอบ 14 น้ําตกคลองพลู 
 

 ทีม่า: www.coloroftheeast.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

 น้ําตกธารมะยม 

 น้ําตกธารมะยม เป็นน้ําตกขนาดกลาง ม ี 4 ชัน้ ทางขึน้น้ําตกอยูใ่กลก้บัทีท่าํการหน่วย

พทิกัษ์อุทยานแห่งชาต ิที ่กช .1 (ธารมะยม ) โดยเดนิผา่นสวนทุเรยีนเขา้ไปประมาณ 500 เมตร                 

น้ําตกธารมะยม มลีกัษณะเป็นธารน้ําไหลผา่นลงมาเป็นชัน้ๆ  ตามรอ่งหนิแกรนิตสดีาํ มหีน้าผาสงูชนั           
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จนเกอืบตัง้ฉาก  บรเิวณโดยรอบเป็นปา่ดงดบิ อากาศรม่เยน็สบาย เหมาะแก่การตัง้แคม็ป์และเล่น

น้ําตกอกีแห่งหน่ึงของเกาะชา้ง  มพีระบรมวงศช์ัน้ผูใ้หญ่หลายพระองคเ์คยเสดจ็ประพาส ดงัปรากฏ

พระปรมาภไิธย และพระนามาภไิธยอยูบ่นแผน่หนิผาของน้ําตกธารมะยม 

 

 
 

ภาพประกอบ 15 น้ําตกธารมะยม 
 

 ทีม่า: www.atsiam.com. (2554: ออนไลน์). 

 

 น้ําตกคีรีเพชร 

 น้ําตกครีเีพชร ตัง้อยูใ่นเขตอุทยานแห่งชาตหิมูเ่กาะชา้ง  เป็นน้ําตกชัน้เดยีว อยูล่กึเขา้ไป

จากชุมชนบา้นสลกัเพชร  ก่อนถงึหน่วยพทิกัษ์อุทยานแห่งชาตทิี ่กช .3 (สลกัเพชร ) ประมาณ                         

4 กโิลเมตร จะมป้ีายบอกทางไปน้ําตกครีเีพชรทางขวามอื  น้ําตกมคีวามสงูมาก  สามารถมองเหน็ได้      

จากบางจดุของหมูบ่า้นสลกัเพชร  ปจัจบุนัประชาชนในหมูบ่า้นยงัคงใชน้ํ้าจากน้ําตกครีเีพชร เพือ่

การอุปโภคบรโิภค 

 

 
 

ภาพประกอบ 16 น้ําตกครีเีพชร 
 

 ทีม่า: www.painaidii.com.  (2554: ออนไลน์). 
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 น้ําตกคลองหน่ึง 

 น้ําตกคลองหน่ึง  เป็นน้ําตกขนาดเลก็ อยูใ่กลน้ํ้าตกครีเีพชร- บา้นโรงถ่าน  ตวัน้ําตกอยูล่กึ

เขา้ไปจากชุมชนสลกัเพชร ประมาณ 2 กโิลเมตรจากถนนหลกั  แลว้เดนิเทา้อกีประมาณ 500 เมตร                  

ตวัน้ําตกไหลทิง้ตวัลงมาจากช่องเขาแคบๆ ทีม่คีวามสงู 120 เมตร 

 

 
 

ภาพประกอบ 17 น้ําตกคลองหน่ึง  
 

 ทีม่า: www.ekohchang.com.  (2554: ออนไลน์). 

 

 น้ําตกคลองนนทรี 

 น้ําตกคลองนนทร ีตัง้อยูท่างทศิตะวนัออกเฉียงเหนือของเกาะชา้ง เป็นน้ําตก  ทีม่ชี ัน้เลก็ๆ 

มทีางเดนิเทา้จากบา้นดา่นใหมเ่ขา้ไปประมาณ 3 กโิลเมตร หรอืจากหน่วยพทิกัษ์  อุทยานแหง่ชาตทิี ่

กช.1 (ธารมะยม) ไปเป็นระยะทางประมาณ 4 กโิลเมตร (วาสฏิฐ์ อิม่แสงจนัทร์; และคณะฯ. ม.ป.ป.: 

4-11)   

 

 
 

ภาพประกอบ 18 น้ําตกคลองนนทร ี 
 

 ทีม่า: www.painaidii.com.  (2554: ออนไลน์). 
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 1.5 แผนท่ีแสดงลกัษณะทางภมิูศาสตรข์องเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 

 
 

ภาพประกอบ 19 แผนทีเ่กาะชา้ง 

 

 ทีม่า: www.changtour.net.  (2556: ออนไลน์). 

 

2. ข้อมลูทัว่ไปเก่ียวกบัการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์

  2.1 องคค์วามรูเ้ก่ียวกบัการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์(Creative Tourism) 

 การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  (Creative Tourism) ถอืไดว้า่เป็นกระบวนทศัน์  (New Travel 

Paradigm) และทศิทางใหมข่องการท่องเทีย่วในปจัจบุนั  จากการท่องเทีย่วแบบเดมิในยคุแรกๆ  ที่

ใหค้วามสนใจกบัการพกัผอ่น หยอ่นใจ (Sun-Sea-Sex Tourism) มาสูก่ารเดนิทางท่องเทีย่วในยคุทีส่อง                   

ทีใ่หค้วามสนใจกบัวฒันธรรม  (Cultural Tourism) และใส่ใจกบัผลกระทบดา้นสิง่แวดลอ้มและความ

ยัง่ยนืของชุมชนในพืน้ทีท่่องเทีย่ว  (Sustainable Tourism) และยคุทีส่าม ในกระแสการท่องเทีย่ว                      

ทีเ่รยีกวา่การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  (Creative Tourism) ซึง่กล่าวไดว้่าเป็นรปูแบบหน่ึงของการ

ท่องเทีย่วทางวฒันธรรมทีค่าํนึงถงึความยัง่ยนืเป็นสาํคญั  โดยเน้นยํา้ถงึความผกูพนั  (Engaged)                  

ของนกัท่องเทีย่ว (ผูม้าเยอืน-Visitor-Guest) กบัผูถ้กูท่องเทีย่ว  (เจา้บา้น-Host) ประสบการณ์แทน
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ปฏิบตักิารจรงิทีม่าจากการเรยีนรูใ้นพืน้ทีท่่องเทีย่ว  (Active Participation) และเป็นผลใหเ้กดิ การ

จดจาํ ประทบัใจอยา่งลกึซึง้ในพืน้ทีข่องการท่องเทีย่ว  (Understanding Specific Cultural of the 

Place) 

  ท่ีมาของช่ือ Creative Tourism (การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์) 

 คาํว่า Creative Tourism “สรา้งขึน้ ” โดย Crispin Raymond และ Greg Richards ซึง่

กลา่วไดว้า่เกดิขึน้มาจากแรงบนัดาลใจทีไ่ดจ้ากประสบการณ์การท่องเทีย่วในเอเชยี คอื ประเทศไทย 

อนิโดนีเซยี และออสเตรเลยี ในช่วงปี พ.ศ.2542-2543 ของนกัท่องเทีย่วผูห้น่ึง  (ลกูสาวของ Crispin 

Raymond) ทีเ่ขยีนเลา่ประสบการณ์อนัน่าประทบัใจของตนขณะทีม่าท่องเทีย่ว  เมือ่เธอไดเ้ขา้เรยีน

การนวดแผนไทยทีจ่งัหวดัเชยีงใหมห่ลายสปัดาหก่์อนจะเขา้เรยีนรูก้ารทาํอาหารมงัสวริตัทิีบ่าหลี  

อนิโดนีเซยี แลว้ไปอบรมช่วงสัน้  ๆเกีย่วกบัการเป็นผูด้แูลฝงูแกะและปศุสตัว์ (Jillaroo) ในออสเตรเลยี  

 Crispin Raymond และ Greg Richards รว่มกนักาํหนดและใหค้าํนิยามการท่องเทีย่วแนว

ใหม่ น้ีวา่ Creative Tourism (การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ) หมายถงึ การท่องเทีย่วซึง่มอบโอกาส

ใหก้บัผูเ้ดนิทางในการพฒันาศกัยภาพ  การสรา้งสรรคข์องตน  ผา่นการมสีวนรว มในกจิกรรมการ

เรยีนรูด้ว้ยประสบการณ์จรงิทีเ่ป็นไปตามลกัษณะเฉพาะของพืน้ทีเ่ป้าหมายทีไ่ดท่้องเทีย่ว  (“tourism 

which offer visitors the opportunities to develop their creative potential through active 

participation in courses andlearning experiences which are characteristic of the holiday 

destination where they areundertaken”) (Richards; & Raymond. 2000: 18)  

 

 2.2 การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์ 

 องคก์ารวทิยาศาสตรแ์ละวฒันธ รรมแหง่สหประชาชาตหิรอืยเูนสโก ไดใ้หนิ้ยาม  ของการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคว์า่  เป็นการท่องเทีย่วทีม่จีดุประสงคส์อดคลอ้งกบัแนวทางการพฒันาชุ มชน               

ทีเ่กีย่วขอ้ง เพือ่ใหเ้กดิความยัง่ยนืในการดาํเนินชวีติของชุมชน  โดยจดักจิกรรมการท่องเทีย่วอยา่ง

กลมกลนืและสมัพนัธก์บัปะวตัศิาสตร ์วฒันธรรม ตลอดจนวถิต่ีางๆ ในชุมชนเชงิการเรยีนรู้ และการ

ทดลอง เพือ่ใหไ้ดม้าซึง่ประสบการณ์จากสิง่ทีม่อียูแ่ละเป็นอยูจ่รงิในชุมชน นอกจากนัน้ชุมชนจะตอ้ง

สามารถใชก้ารจดัการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคเ์ป็นเครือ่งมอืในการรกัษาความสมดลุ ระหวา่ง 

  2.2.1 การเปลีย่นแปลงทีเ่กดิขึน้จากการท่องเทีย่วภายในชุมชน 

  2.2.2 ชุมชนจะไดร้บัผลประโยชน์ ทั ้ งในรปูแบบทีเ่ป็นผลประโยชน์ตอบแทนองิตาม

ระบบทุนนิยมและในรปูแบบความยัง่ยนืของกาพฒันาชุมชน 

 ยเูนสโก ยงัไดใ้หค้วามหมายของการท่องเทีย่งเชงิสรา้งสรรคร์วมถงึการจดัใหเ้กดิกจิกรรม

ต่างๆ โดยเน้นการเรยีนรู ้การศกึษาจากป ระสบการณ์ทีเ่กีย่วขอ้งกบัชุมชน ตลอดจนการมสีว่นรว ม                     

และปฏสิมัพนั ธร์ะหว่างนกัท่องเทีย่วกบัชุมชน การท่องเทีย่งเชงิสรา้งสรรคจ์ะเน้นความสมัพนัธ์                   

ระหวา่งนั กท่องเทีย่วและผูค้นในชุมชนนัน้ ๆ โดยมเีป้าหมายว่า นกัท่องเทีย่วในลกัษณะของการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคจ์ะเป็นนกัท่องเทีย่ว ทีไ่มใ่ช่เป็นเพยีงนกัท่องเทีย่ว แต่จะเป็นสมาชกิของ                         

ชุมชนไดม้โีอกาสเขา้ไปใชช้วีติรว่มกนั 
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 มทุรกิา  พฤกษาพงษ์ (ม.ป.ป.) การท่องเทีย่งเชงิสรา้งสรรค ์คอื การท่องเทีย่ววถิชีวีติทีท่าํ

ใหน้กัท่องเทีย่วไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัการใชช้วีติผูค้นในทอ้ งถิน่  ไมว่า่จะเป็นเรือ่งวถิกีารอยูอ่าศยั การ

ประกอบอาชพี อาหารการกนิ ศลิปหตัถกรรมและอื่นๆ ทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึเอกลกัษณ์และอตัลกัษณ์

ของชุมชนและผูค้นเจา้ของพืน้ที่  โดยมุ่งเน้นใหน้กัท่องเทีย่วมปีฏสิมัพนัธก์บัคนในพืน้ทีผ่า่นการ

พดูคุยสนทนา และผา่นกจิกรรมทดลองปฏบิตัต่ิางๆ เช่น ทดลองทาํอาหาร ทดลองทาํศลิปหตัถกรรม 

หรอืทดลองใชช้วีติตามอยา่งผูค้นในชุมชน หรอืการท่องเทีย่วแบบโฮมสเตย ์ซึง่จะทาํใหเ้ขา้ใจ

วฒันธรรม  อนัมีเอกลกัษณ์ของผูค้นและสถานทีน่ัน้ ๆ ผา่นประสบการณ์ตรง เรยีกวา่เป็นเวทกีาร

เรยีนรูแ้บบมชีวีติ 

  

  2.3 ความเป็นมาเก่ี ยวเน่ืองของแนวความคิดการท่ องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์  

(Creative Tourism) 

 ในปี พ.ศ. 2544 องคก์ารการศกึษาวทิยาศาสตรแ์ละวฒันธรรมแหง่สหประชาชาติ(UNESCO)                  

มคีวามตกลงวา่ดว้ยความหลากหลายทางวฒันธรรม  (The UNESCO Universal Declaration of 

Cultural Diversity) เพือ่ยอมรบัใหม้กีารกาํหนดมาตรฐานนานาชาตเิพือ่ใชเ้ป็นเครือ่งมอืสาํหรบั                   

การพทิกัษร์กัษาและสง่เสรมิความหลากหลายทางวฒันธรรมและการสนทนาระหวา่งวฒันธรรม                   

โดยในปีต่อมา UNESCO ไดร้เิริม่โครงการพนัธมติรระดบัโลกเพือ่ความหลากหลายทาง วฒันธรรม  

(Global Alliance for Cultural Diversity) เพือ่ใหก้ารแลกเปลีย่นเรยีนรูร้ะหวา่งวฒันธรรมไดเ้กดิขึ้ น

จรงิตามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไวปี้ พ.ศ. 2547 เพือ่ดาํเนินการสนบัสนุนนโยบายสง่เสรมิความหลากหลาย                 

ทางวฒันธรรมของโลก UNESCO จงึเสนอโครงการ “เครอืขา่ยเมอืงสรา้งสรรค์” (The Creative Cities 

Network) เพือ่สง่เสรมิการพฒันาดา้นอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์  (Creative Industries) ทีจ่ะนําไปสู่           

รปูแบบใหมข่องความรว่มมอืในระดบันานาชาต ิในภาคประชาชน เอกชน สาธารณะและประชาคม 

 เครอืขา่ยเมอืงสรา้งสรรคข์องยเูนสโก  มทีัง้หมด 7 กลุ่ม เมอืงหน่ึงเมอืงใดทีจ่ะเขา้รว่มเป็น

เมอืงสรา้งสรรค์  (Creative City) ภายใตก้ารประกาศรบัรองโดยยเูนสโกจะตอ้งเลอืกเสนอตนเองได้                    

เพยีงประเภทเดยีวเท่านัน้จากกลุม่ต่างๆ ดงัน้ี 

  2.3.1 วรรณกรรม (Literature) 

  2.3.2 งานหตัถกรรมและศลิปะพืน้บา้น (Crafts and Folk art) 

  2.3.3 งานออกแบบ (Design) 

  2.3.4 ดนตร ี(Music) 

  2.3.5 อาหาร (Gastronomy) 

  2.3.6 ภาพยนตร ์(Cinema) 

  2.3.7 สือ่ศลิปะ (Media Arts) 
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 ในโครงการเครอืขา่ยเมอืงสรา้งสรรคข์อง  UNESCO นอกจากจะมเีป้าหมายทีจ่ะสนบัสนุน                 

ความรว่มมอืระหวา่งทอ้งถิน่เพือ่การพฒันาในระดบันานาชาตแิละเพือ่ตัง้หลกัตอบรบักบัผลกระทบ                 

ในระดบัโลก โดยความพยายามทีจ่ะเชื่อมโยงเมอืงต่างๆ เขา้ดว้ยกนัแลว้  ยงัได้กลา่วถงึความเป็นไป

ไดใ้นการสรา้งการท่องเทีย่วรปูแบบใหม่ (Creating New Tourism Opportunities) ทีน่กัท่องเทีย่วจะ

สามารถรบัและเขา้เป็นสว่นหน่ึงของวฒันธรรมเมอืงนัน้ๆ ทัง้วฒันธรรมในลกัษณะทีจ่บัตอ้งได้  และที่

เป็นนามธรรม (Tangible and Intangible Cultural) โดยผ่านประสบการณ์ของนกัท่องเทีย่วเอง  

 โครงการเครอืขา่ยเมอืงสรา้งสรรคแ์ละการท่องเทีย่วแนวใหมข่อง UNESCO จงึเน้นถงึความ

ผกูพนั (Engaged) ความจรงิแทผ้า่นประสบการณ์ (Authentic Experience) ซึง่เป็นการสง่เสรมิ

กจิกรรมทีจ่ะทาํใหน้กัท่องเทีย่วมคีวามเขา้ใจอยา่งลกึซึง้ในลกัษณะทางวฒันธรรมของเมอืงทีไ่ปเยอืน 

(active understanding of the specific cultural features of a place) 
 

 2.4 หลกัเกณฑ์ของการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ (Basic of Creative Tourism) 

  - เป็นความคดิสรา้งสรรคท์ีไ่มไ่ดเ้ลยีนแบบใครและเป็นตน้แบบอยา่งแทจ้รงิ  

(Originality) และมคีวามเป็นของแทด้ัง้เดมิ (Authenticity) 

  - มกีารจนิตนาการ (Imagination) และมคีวามจรรโลงใจ (Inspiration) ทีแ่สดงออกเป็น

ความคดิอยา่งสรา้งสรรค ์

  -  มอีงคค์วามรู้ (Knowledge) แฝงไวด้ว้ยศลิปะ  (Arts) และกลิน่อายของวฒันธรรม

ทอ้งถิน่ 

  -  เกดิจากการฉลาดคดิ (Ingenuity) กลายมาเป็นประดษิฐก์รรม (Inventiveness) 

  -  เป็นทรพัยส์นิทางปญัญาของคนในชุมชน (Intellectual assets) 

  

 2.5 กระบวนการของการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์(Process of Creative Tourism) 

 นกัท่องเทีย่วเขา้ไปมสี่วนรว่ม  (Active participation) และเรยีนรู้ประสบการณ์  (Learning 

experience) ในวถิชีวีติประจาํวนัของผูค้นในชุมชน และมปีฏสิมัพนัธร์ะหวา่งกนั (Interaction) 

 นกัท่องเทีย่วมโีอกาสแลกเปลีย่นความคดิสรา้งสรรคแ์ละประสบการณ์กบัชุมชนในทอ้งถิน่  

ในขณะเดยีวกนักไ็ดร้บัความรูป้ระสบการณ์ ช่วยเพิม่ความชาํนาญใหแ้ก่นกัท่องเทีย่วดว้ย 
 

 2.6 ลกัษณะและรปูแบบการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์

  2.6.1 ประเภทการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์(Creative Tourism) 

     ประเภทมรดกทางวฒันธรรม (Cultural Heritage) เป็นกลุม่การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์

อนัเกีย่วเน่ืองกบัประวตัศิาสตร ์โบราณคด ีวฒันธรรมประเพณี  ความเชือ่  สภาพสงัคม แบ่งเป็นกลุ่ม

ยอ่ยคอื 
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   - กลุม่แสดงออกทางวฒันธรรมแบบดั ้ งเดมิ (Traditional Cultural Expression) 

เช่น ศลิปะงานฝีมอื เทศกาล งานประเพณต่ีางๆ 

   - กลุม่ทีต่ ัง้ทางวฒันธรรม (Cultural sites) เช่น โบราณสถาน พพิธิภณัฑ ์ 

     ประเภทศิลปะ  (Arts) เป็นกลุม่การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคบ์นพืน้ฐานของ

ศลิปวฒันธรรม แบ่งเป็น 2 กลุ่มยอ่ยคอื 

   - งานศลิปะ (Visual arts) เช่น การวาดภาพ รปูป ัน้ และวตัถุโบราณ  

   - ศลิปะการแสดง  (Performing arts) เช่น การแสดงดนตรพีืน้บา้นการแสดง

นาฏศลิป์การแสดงละคร เป็นตน้ 

  ประเภทวิถีชีวิต (Lifestyles) เป็นกลุม่ท่องเทีย่วทีเ่กีย่วเน่ืองกบัวถิชีวีติ  การดาํรงชวีติ

หรอืวถิกีารทาํมาหากนิของคนในชุมชนทอ้งถิน่หรอืชาวพืน้เมอืง แบ่งเป็น 2 กลุ่มยอ่ยคอื 

   - วถิชีวีติของสงัคมเมอืง  เช่น ยา่นสาํเพง็  ยา่นเยาวราช  ยา่นเมอืงเก่าน่าน 

หมูบ่า้นไทยทรงดาํ ภไูทกาฬสนิธุ ์ยา่นเมอืงเก่าอาํเภอเมอืงยโสธร ยา่นถนนนางงามสงขลา เป็นตน้ 

   - วถิชีวีติสงัคมชนบท  เช่น หมูบ่า้นหนองเอาะ -หนองสมิ จงัหวดัอุบลราชธานี 

ตลาดน้ําดาํเนินสะดวก  การเลีย้งนกเขา  จ.สงขลา การทาํนา การทอผา้ การทาํเครือ่งป ัน้ดนิเผา                  

จงัหวดัอุบลราชธานี เป็นตน้ 

  ประเภทส่ือ  (Media) เป็นกลุม่ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคท์ีเ่กีย่วเน่ื องกบัการสือ่สาร        

กบักลุ่มคนกลุ่มใหญ่หรอืสื่อสารกบันกัท่องเทีย่วทีเ่ป็นกลุ่มเป้าหมาย แบ่งเป็น 2 กลุ่มยอ่ยคอื 

   - งานสื่อสิง่พมิพท่์องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  (Publishing and Printed Media) 

เช่น คู่มอืท่องเทีย่ว  นิตยสารการท่องเทีย่ว  หรอืสิ่งพมิพอ์ื่นๆ  ทีม่สีว่นสรา้งความน่าสนใจเกีย่วกบั       

สถานทีท่่องเทีย่วหรอืแหล่งท่องเทีย่วใหม้คีวามน่าสนใจและสามารถสื่อในสิง่ทีม่คีุณค่าใหเ้กดิความ

น่าสนใจ เป็นตน้ 

  งานโสตทศัน์  (Audiovisual) สื่อโฆษณาทางโทรทศัน์  วทิยุ  หรอือื่นๆ  ทีเ่กีย่วกบั                    

การส่งเสรมิคว ามรูค้วามเขา้ใจการเป็นมาของตน้แบบ  (Originality) ความเป็นของแทด้ัง้เดมิ  

(Authenticity) ของแหล่งท่องเทีย่วหรอืสถานทีน่ัน้ๆ เป็นตน้  

  ประเภทการตอบสนองความต้องการของลกูค้า  (Functional creation) เป็นกลุ่ม

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคท์ีเ่ป็นสนิคา้และบรกิาร  เพื่อตอบส นองค วามตอ้งการของนกัท่องเทีย่ว                              

ทีม่คีวามตอ้งการแตกต่างกนั แบ่งเป็น 3 กลุ่มยอ่ยคอื  

   -  กลุ่มการออกแบบ  (Design) เช่น การออกแบบหอ้งพกัในโรงแรม  รสีอรท์                   

การออกแบบสนิคา้ของทีร่ะลกึ ใหม้อีตัลกัษณ์ความเป็นทอ้งถิน่ หรอืผลติภณัฑจ์ากแหล่งท่องเทีย่ว 
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   -  กลุ่มสื่อสมยัใหม ่(New media) เช่น ระบบดจิติอล ซอฟตแ์วร ์เกมส ์

   -  กลุม่บรกิารทางความคดิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  (Creative Tourism 

Services) เช่น การบรกิารทางสถาปตัยกรรม โฆษณา นนัทนาการ และบรกิารแนวคดิเชงิสรา้งสรรค์

อื่นๆ (พมิพพ์สิทุธ ์ อว้นลํา้. นกัวชิาการพฒันาชุมชนชาํนาญการ: ออนไลน์) 

  2.6.2 คณุสมบติัของการทองเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์(Creative Tourism) 

   - ผูท่้องเทีย่วและเจา้ของบา้นมคีวามผกูพนัระหวา่งกนั  (Each engaging the 

other) 

   -  การแลกเปลีย่นเรยีนรูข้า้มวฒันธรรม (Cross-cultural engagement /Cultural 

experience) 

   -  มคีวามเขา้ใจอยา่งลกึซึง้ทางวฒันธรรมของพืน้ทีท่ีท่่องเทีย่ว (Spirit of place/deep 

meaning/understanding of the specific cultural of the place) 

   -  ประสบการณ์จากการมสีว่นรว่ม (Hands-on experience) 

   -  มกีารแลกเปลีย่นขอ้มลูระหวา่งกนั / ส่งผ่าน-สง่ต่อประสบการณ์  (Exchange 

information/transformation and transformative experiences) 

   -  เป็นผูเ้ขา้รว่มกจิกรรมมากกวา่เป็นผูช้ม  (More participate than observe) มี

สว่นรว่มในการตดัสนิใจ (Co-creating tourism experience) 

   -  ความจรงิแทท้ัง้ในกระบวนการการผลติและผลติภณัฑป์ระสบการณ์จรงิ  

(Authentic both process and product / genuine experience) 

   - จดจาํประทบัใจ , เขา้ใจ  (Memorable / I hear and I forget, I see and I 

remember,  I do and I understand.) 

   -  การท่องเทีย่วแบบจาํเพาะเจาะจง (Trail or-made approach) 

 

 2.7 แนวคิดและทฤษฏีเก่ียวกบัการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์(Creative Tourism)                     

 Greg Richards (2010: 9-10) หน่ึงในผูก่้อตัง้แนวความคดิเรือ่งการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคไ์ด้

ชีใ้หเ้หน็วา่ รปูแบบของการท่องเทีย่วแบบใหมน้ี่เป็นการปรบัเปลีย่นไปจาก การท่องเทีย่วแบบเดมิ ที่

นานวนัเขา้กย็ิง่เป็นการท่องเทีย่วทีม่คีณุภาพตํ่าลง  เน่ืองจากกลายเป็นการท่องเทีย่วมวลชนทีใ่ช้

เวลาเดนิทางไปกบัการเขา้ชมและถ่ายภาพตามสถานทีน่่าสนใจ และมคีวามสาํคญัในทางธรรมชาติ

และวฒันธรรม ไมว่า่จะเป็นหาดทราย มรดกทางวฒันธรรม พพิธิภณัฑ ์อนุสรณ์สถาน แต่นกัท่องเทีย่ว

รุน่ใหมม่คีวามปรารถนาทีจ่ะเขา้ไปมสีว่นรว่มในทางวฒันธรรมของพืน้ทีท่ีต่นเองไปเทีย่วหรอื   
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อตัลกัษณ์ของพืน้ทีท่่องเทีย่วนัน้ๆ  ในภาพรวม  การท่องเทีย่วสรา้งสรรคจ์งึเป็นการท่องเทีย่วทีม่ ี

ความสนใจเลื่อนไปจากเดมิ คอื  จากวฒันธรรมทีจ่บัตอ้งได้  (Tangible Cultural Resources) ไปสู่

ทรพัยากรทางวฒันธรรมทีเ่ป็นนามธรรม (Intangible Cultural Resources)  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 20 การเลื่อนไหลของวฒันธรรมการท่องเทีย่วจากแบบเดมิสู่แบบใหม ่  

 

 ทีม่า: Greg Richards. (2010). Cultural Tourism Research Methods. pp9-10.  

 

 การเล่ือนจากวฒันธรรมท่ีจบัต้องได้ไปสู่ทรพัยากรวฒันธรรมนามธรรม 

 จากความสนใจของนกัท่องเทีย่วทีเ่คยสนใจการเยีย่มชมสิง่ก่อสรา้งมรดกวฒันธรรม  

พพิธิภณัฑอ์นุสรณ์สถาน  หาดทรายหรอืภเูขา  กห็นัไปใหค้วามสนใจกบัภาพลกัษณ์ อตัลกัษณ์ วถิี

ชวีติ บรรยากาศ เรือ่งเล่า การสรา้งสรรคแ์ละสือ่ความสนใจเดมิทีเ่หน็คณุค่ ากบัวฒันธรรมชนชัน้สงู  

(High Culture) เช่น ปราสาทราชวงั หอศลิป์ พพิธิภณัฑ ์นกัท่องเทีย่วรุน่ใหมห่นัมาใหค้วามสนใจกบั                      

วถิชีวีติสามญั  (Everyday Culture) เพิม่มากขึน้  เช่น รา้นอาหารพืน้ถิน่  ตลาดบา้นเรอืน  วถิชีวีติ

ชุมชน ทีจ่ะทาํใหน้กัท่องเทีย่วไดพ้บและมสี่วนรว่มใน  “ชวีติจรงิ” ของผูค้นจากเดมิทีเ่คยเป็นแต่ผูช้ม  

นกัท่องเทีย่วเรยีกรอ้งทีจ่ะมกีจิกรรมในสถานทีท่ีต่นเองท่องเทีย่วในระยะเวลายาวนานขึน้ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 21 การเปลีย่นผา่นจากการท่องเทีย่ววฒันธรรมสูก่ารท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  
 

 ทีม่า: Richards Greg. (2010). Cultural Tourism Research Methods. p9. 
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  รปูลกัษณ์ของการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์

 Greg Richards (2010, pp.11) เสนอรปูแบบพืน้ฐานของการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ 

(Basic Modes of Implementation of Creative Tourism) ในสองลกัษณะคอื 

 ใชก้ารสรา้งสรรคเ์ป็นกจิกรรมของนกัท่องเทีย่ว (Using creativity as a tourist activity) 

 ใช้การสรา้งสรรคเ์ป็นฉากหลงัของการท่องเทีย่ว  (Using creativity as backdrop for 

tourism) ในรปูแบบแรกจะเป็นสิง่ทีไ่ดร้บัการปฏบิตัอิยูแ่ลว้ในกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ที่

ใหน้กัท่องเทีย่วเขา้ไปมสีว่นรว่มในพืน้ทีท่่องเทีย่วนัน้ๆ  แต่ปจัจบุนั การนําเอาการสร้ างสรรคม์าเป็น

ฉากหลงัของการท่องเทีย่ว หรอืการสรา้ง “บรรยากาศ” ในแหล่งท่องเทีย่วต่างๆ  นัน้ไดร้บัความนิยม

เพิม่มากขึน้ เพือ่ทาํใหส้ถานทีท่่องเทีย่วนัน้มี  “เสน่ห์” เพิ่มขึน้ ตวัอยา่งเช่น  การจดักจิกรรมต่างๆ  

ของเมอืงซานตาเฟ ่เมอืงซึง่ไดร้บัการประกาศโดยยเูนสโก ใหเ้ป็นเมอืงสรา้งสรรค ์ดา้นศลิปหตัถกรรม 

โดยจดัใหม้กีจิกรรมเกีย่วเน่ืองกบัการเรยีนรู้  อบรมเรือ่งเกีย่วกบัการป ัน้หมอ้ดนิเผา  (งานศลิปะของ

เผ่าพเูอโบล  (Pueblo) ในเขตน้ี  มชีือ่เสยีงมาแต่เดมิ ) หลกัสตูรการทาํอาหารพืน้เมอืง  หรอืการทาํ  

เครือ่งรางพืน้เมอืง  ทีพ่พิธิภณัฑศ์ลิ ปะพืน้เมอืงมคีวามหลากหลายของรปูแบบประสบการณ์  ทีจ่ะ

นําเสนอใหก้บันกัท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคท์ีจ่ะเขา้รว่ม  นบัตัง้แต่การซือ้ผลติภณัฑส์รา้งสรรคใ์นพืน้ที่                            

ไปจนถงึการเขา้ชม-ชมิ หรอืเรยีนรูท้กัษะบางดา้นในพืน้ทีท่่องเทีย่ว 

 

ตาราง 1 รปูแบบประสบการณ์ของการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ 

 

Basis of activity Type of Experience 

Learning Workshops 

Testing Experiences  

Open ateliers 

Seeing Itineraries 

Buying Galleries, Shop windows 

 

 ทีม่า : Richards Greg. (2010). Cultural Tourism Research Methods. p10. 

 

 Crispin Raymond (2003: 1-5) หน่ึงในผูก่้อตัง้แนวความคดิ  Creative Tourism ได้เสนอ 

การปรบัใชแ้นวความคดิดงักลา่ว ในการจดัการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคท์ีป่ระเทศนิวซแีลนด ์ โดยเขา  

ไดก้ล่าวว่านกัท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  (Creative Tourist) ไมใ่ช่เป็นบุคคลทีบ่รโิภคการท่องเทีย่ว

อยา่งเซื่องๆ  แต่เป็นนกัท่องเทีย่วทีก่ระตอืรอืรน้ในการเขา้ไปมสี่ วนรว่มในวฒันธรรมของประเทศ                           

หรอืชุมชนทีเ่ขา้ไปเยีย่มเยอืนในขณะทีน่กัท่องเทีย่ววฒันธรรมสนใจการเยีย่มชมหอ้งทาํงานหรอื

http://www.amazon.com/Cultural-Tourism-Research-Methods-Richards/dp/1845935187/ref=la_B0034P30MI_1_8/183-3716633-0785448?s=books&ie=UTF8&qid=1381326288&sr=1-8�
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โรงงานเซรามคิ  แต่นกัท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์สนใจทีจ่ะเรยีนรู้  และลงมอืทาํการป ัน้เซรามคิดว้ย

ตนเองนกัท่องเทีย่วเชงิสรา้งส รรคจ์งึพรอ้มทีจ่ะเขา้ไปมสีว่นรว่มในการเรยีนรูก้ารลงมอืทาํและมี

ความสขุเพือ่ทีจ่ะไดบ้รรลกุารพฒันาความสามารถใหม่ๆ  ของตนเอง เช่นเดยีวกบัภาษติจนีทีก่ลา่ววา่                    

“เมือ่ไดย้นิกจ็ะลมื เมือ่เหน็ กจ็ะจาํได ้แต่เมือ่ลงมอืทาํกจ็ะเขา้ใจ” 

 Crispin Raymond นําเอาแนวคดิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคไ์ปใชใ้นการจดัการการ

ท่องเทีย่ว ทีเ่กาะใต ้ประเทศนิวซแีลนด ์โดยการประสานความรว่มมอืกบัหน่วยงานท่องเทีย่วประจาํ

ภาค (Regional Tourist Office) และเครอืขา่ยการตลาดทางศลิปะเนลสนั เบย ์ (NBAM-Nelson Bays 

Art Marketing Network) ซึง่จดัใหม้เีครอืขา่ยของศลิปินพืน้บา้น เพือ่นําไปสูก่ารจดัอบรม (Workshop) 

เกีย่วกบังานศลิปหตัถกรรมใหก้บันกัท่องเทีย่วเพื่อเรยีนรูป้ระสบการณ์ทีแ่ตกต่างหลากหลาย  ตัง้แต่                 

การสานเสน้ใยแบบพืน้เมอืง  (Harakeke-Flax Weaving) การแกะสลกัไม้ /กระดกู  หรอืงานโลหะ 

เซรามคิ  การปลกูพชืพืน้ถิน่หรอืการปรงุอาหารทะเลแบบชาวเมารี  การจดัการอบรมนัน้มหีลาย

รปูแบบ นบัตัง้แต่การใชเ้วลา  2 ชัว่โมง ถงึ 4 วนั และมนีกัท่องเทีย่วเขา้รว่มเป็นกลุ่มเลก็ๆ  กลุ่มละ 

12 คน ในประเทศกรซี เสนอใหน้กัท่องเทีย่วสามารถทีจ่ะแบ่งปนัประสบการณ์ ในกจิกรรมสรา้งสรรค ์                    

รว่มกบัผูท้ีอ่าศยัอยูใ่นชุมชน Atelier de la Salamandre กรงุปารสี ประเทศฝรัง่เศสจดัการเดนิทาง                  

ใหน้กัท่องเทีย่วเป็นกลุ่ม  เพือ่รว่ มเดนิทางมายงัประเทศไทยในกรงุเทพ ฯ และจงัหวดักระบี่                            

เพื่อเรยีนวาดภาพวถิชีวีติชุมชนรมิคลองในพืน้ที ่ซึง่เป็นทวิทศัน์ “ของแท”้ (Vraiment Authentique) 

 กลา่วสรปุจากแนวคดิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์สามารถแยกเป็นประเดน็ต่างๆ ที่

น่าสนใจ ดงัน้ี 

 - การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ (Creative Tourism) เป็นรปูแบบการท่องเทีย่วทีเ่ปิดโอกาส

ใหน้กัท่องเทีย่วหรอืผูม้าเยอืนไดพ้ฒันาหรอืไดใ้ชศ้กัยภาพหรอืความสามารถดา้นแนวคดิสรา้งสรรค์

ของนกัท่องเทีย่วเอง เขา้ไปมสีว่นรว่มในวถิทีางและประสบการณ์เรยีนรูก้บัผูค้นในพืน้ที่                  

ซึง่เป็นสิง่ทีท่าํกนัอยูเ่ป็นประจาํของผูค้นในแหลง่ท่องเ ทีย่วนัน้ๆ โดยทีน่กัท่องเทีย่วอาสาเขา้ไปทาํ                 

หรอืเขา้ไปมสี่วนรว่มดว้ยตนเอง 

 - การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์(Creative Tourism) เป็นการสรา้งสรรคก์จิกรรมหรอืผลติภณัฑ์

จากภมูปิญัญาดัง้เดมิของทอ้งถิน่ ผสมผสานกบัแนวคดิ  จนิตนาการของนกัท่องเทีย่ว  สรา้งสรรค์

กจิกรรมขึน้มาใหม ่

 - การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ (Creative Tourism) นกัท่องเทีย่วมใิช่เป็นเพยีงผูดู้  หรอืผู้

สงัเกตการณ์หรอืไปปรากฏตวัในทีน่ัน้ๆ  ในฐานะนกัท่องเทีย่วเพยีงอยา่งเดยีว  แต่นกัท่องเทีย่ว                  

ยงัเป็นผูม้ปีฏสิมัพนัธห์รอืเป็นผูม้สีว่นในการดาํเนินกจิกรรมรว่มกบัคนในทอ้งถิน่ 

 -  การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคเ์ป็นหน้าทีข่องนกัท่องเทีย่ว  ทีจ่ะตอ้งปรบัตวัใหเ้ขา้กบั

สภาพแวดลอ้มรอบตวัและใชค้วามรูใ้หเ้ป็นประโยชน์เพีอ่ใหเ้กดิความชาํนาญในการพฒันาชวีติ                   

ความเป็นอยูก่บัชุมชนดัง้เดมิ 
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 การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์(Creative Tourism) จงึเป็นทศิทางใหมข่องการท่องเทีย่วของ                  

โลกปจัจบุนั ทีม่จีดุหมายเพือ่การสนทนา แลกเปลีย่น เรยีนรูร้ะหวา่งวฒันธรรม  และเชือ่วา่จะช่วยให้                    

การท่องเทีย่วเป็นเครือ่งมอืของการทาํความเขา้ใจเกีย่วกบัคณุคา่ของความหลากหลายในวฒันธรรม                 

ซึง่นอกจากจะเป็นการเสรมิแรงใหก้บัการตระหนกัรูใ้นคณุคา่ของชุมชนของตนเองแลว้  ขณะเดยีวกนั               

กเ็ป็นการสง่เสรมิพฒันาศกัยภาพ  ของการสรา้งสรรคใ์หก้บันกัท่องเทีย่วเองดว้ย  เพือ่ทีจ่ะนํา

ประสบการณ์ทีไ่ดจ้ากการเดนิทางท่องเทีย่วไปใชใ้นวถิชีวีติของตนเองต่อไป 

 

3. ข้อมลูทัว่ไปเก่ียวกบัการออกแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง 

 3.1 เกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง 

 ความหมายของมลัติมีเดีย 

 มลัตมิเีดยี  คอื ระบบสือ่สารขอ้มลูขา่วสารหลายชนิด  โดยผ่านสื่อทางคอมพวิเ ตอร์                

ซึง่ประกอบดว้ย ขอ้ความ ฐานขอ้มลู ตวัเลขกราฟิก ภาพเสยีง และวดีทีศัน์ (Jeffcoate. 1995) 

 มลัตมิเีดยี คอื การใชค้อมพวิเตอรส์ือ่ความหมายโดยการผสมผสานสือ่หลายชนิด  เช่น 

ขอ้ความ กราฟ ภาพศลิป์ (Graphic Art) เสยีง ภาพเคลื่อนไหว  (Animation) และวีดทีศัน์ เป็นตน้ 

ถา้ผูใ้ชส้ามารถควบคมุสือ่เหลา่น้ีใหแ้สดงออกมาตามตอ้งการได้  ระบบน้ีจะเรยีกวา่มลัตมิเีดยี

ปฏสิมัพนัธ ์(Interactive Multimedia) (Vaughan. 1993) 

 มลัตมิเีดยี  คอื โปรแกรมซอฟตแ์วรท์ีอ่าศยัคอมพวิเตอรเ์ป็ นสือ่ในการนํา เสนอโปรแกรม

ประยกุตซ์ึง่รวมถงึการนํา เสนอขอ้ความ สสีั น ภาพกราฟิก  (Graphic images) ภาพเคลื่อนไหว  

(Animation) เสยีง (Sound) และภาพยนตรว์ดีีทศัน์ (Full motion Video) สว่นมลัตมิเีดยีปฏสิมัพนัธ์  

(Interactive Multimedia) จะเป็นโปรแกรมประยกุตท์ีร่บัการตอบสนองจากผูใ้ชค้ยีบ์อรด์  (Key 

board) เมาส ์(Mouse) หรอืตวัชี ้(Pointer) (Hall. 1996)  

 ดงันัน้จงึสามารถสรปุความหมายของมลัตมิเีดยีไดว้า่ 0 

กราฟิก (Graphic) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสยีง (Sound) และวดีทีศัน์ (Video) เป็นตน้  ถา้

ผูใ้ชส้ามารถทีจ่ะควบคมุสือ่ใหนํ้าเสนอออกมาตามตอ้งการไดจ้ะเรยีกวา่  มลัตมิเีดยีปฏสิมัพนัธ์   

มลัตมิเีดยี  คอืการใชค้อมพวิเตอร์

รว่มกบัโปรแกรมซอฟตแ์วรใ์นการสือ่ความหมายโดยการผสมผสานสือ่หลายชนิด  เช่น ขอ้ความ   

(Interactive Multimedia) การปฏสิมัพนัธข์องผูใ้ชส้ามารถจะกระทาํไดโ้ดยผา่นทางคยีบ์อรด์  

(Keyboard) เมาส ์(Mouse) หรอืตวัชี ้(Pointer) การใชม้ลัตมิเีดยีในลกัษณะปฏสิมัพนัธก์เ็พือ่ช่วยให้

ผูใ้ชส้ามารถเรยีนรู ้หรอืทาํกจิกรรมรวมถงึดสูือ่ต่างๆ ดว้ยตนเอง สือ่ต่างๆ ทีนํ่ามารวมไวใ้นมลัตมิเีดยี 

เช่น ภาพ เสยีง วดีทีั ศน์ จะช่วยใหเ้กดิความหลากหลาย น่าสนใจ และเรา้ความสนใจ เพิม่ความ

สนุกสนานในการเรยีนรูม้ากยิง่ขึน้ 
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 ความหมายของเกม  

 อรพรรณ พรสมีา (2530: 45) ไดก้ล่าวว่า เกมเป็นกจิกรรมชนิดหน่ึงซึง่ผูเ้ลน่ต่างพยายาม

ทีจ่ะกระทาํกจิกรรมเพือ่ใหบ้รรลเุป้าหมายอนัหน่ึงภายในกฎเกณฑท์ีก่าํหนดให ้ 

 วมิลศริ ิรว่มสขุ (2522: 68) อธบิายวา่เกม หมายถงึ ระบบการแขง่ขนัทีม่ผีูเ้ลน่ ตัง้แต่ 2 คน

ขึน้ไป ผูเ้ล่นเกมจะตอ้งเล่นตามกฎเกณฑท์ีก่ําหนด และเมือ่สิน้สดุลงแลว้กจ็ะมกีารตดัสนิแพช้นะ  

 ทศินา แขมมณี (2545: 363) ไดก้ล่าวว่า เกมเป็นวธิกีารวธิหีน่ึงซึง่สามารถนํามาใชใ้นการ

สอนไดด้ี โดยครผููส้อนสรา้งสถานการณ์สมมตขิึน้  ใหผู้เ้รยีนลงเล่นดว้ยตนเอง  ภายใตข้อ้ตกลงหรอื

กตกิาบางอยา่งทีก่าํหนดไว้  ซึง่ผูเ้รยีนจะตอ้งตดัสนิใจทาํอยา่งใด  อยา่งหน่ึงอนัจะมผีลออกมาในรปู

ของการแพก้ารชนะ  

 สรปุไดว้่าเกม หมายถงึ กจิกรรมชนิดหน่ึงซึง่มผีูเ้ล่นตัง้แต่ 1 คนหรอื 2 คนขึน้ไป แขง่ขนักนั

ภายใตข้อ้ตกลงหรอืกตกิาบางอยา่งทีก่าํหนดไว้  เพือ่ใหก้จิกรรมบรรลเุป้าหมายทีต่ ัง้ไว้  โดยผูเ้รยีน

จะตอ้งตดัสนิใจดว้ยตนเองและเมือ่สิน้สดุลงแลว้กจ็ะมกีารตดัสนิแพช้นะ 

 ความหมายของสถานการณ์จาํลอง  

 อรพรรณ พรสมีา (2530: 45) ไดก้ล่าวว่า สถานการณ์จาํลอง  หมายถงึ การจาํลองสภาพ

หรอืกระบวนการในชวีติจรงิใหเ้ขา้ใจงา่ยขึ้ น โดยปกตผิูเ้ขา้รว่มในสถานการณ์จาํลองแต่ละคน                

จะแสดงบทบาทอยา่งใดอยา่งหน่ึงทีจ่ะทาํใหเ้ขา้ไปเกีย่วขอ้งกบัคนอื่นๆ  หรอืสิง่แวดลอ้มอื่นๆ  ของ

สถานการณ์จาํลอง  

 ทศินา แขมมณ ี(2545: 368) ไดก้ล่าวว่า สถานการณ์จาํลอง หมายถงึ กระบวนการทีผู่ส้อนใช้

ในการช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูต้ามวตัถุประสงคท์ีก่าํหนด โดยใหผู้เ้รยีนลงไปเลน่ในสถานการณ์

ทีม่บีทบาท ขอ้มลู และกตกิาการเลน่ทีส่ะทอ้นความเป็นจรงิและมปีฏสิมัพนัธก์บัสิง่ต่างๆ  ทีอ่ยูใ่น

สถานการณ์นัน้  โดยใชข้อ้มลูทีม่สีภาพคลา้ยกบัขอ้มลูในความเป็นจรงิในการตดัสนิใจและแก้ ปญัหา

ต่างๆ ซึง่การตดัสนิใจนัน้จะสง่ผลถงึผูเ้ลน่ในลกัษณะเดยีวกนักบัทีเ่กดิขึน้ในสถานการณ์จรงิ  

 สรปุไดว้า่  สถานการณ์จาํลองหมายถงึกระบวนการทีผู่เ้ลน่แต่ละคนจาํลองสภาพ  หรอื

กระบวนการโดยผูเ้ลน่แสดงบทบาท  กตกิาการเล่น  ทีส่ะทอ้นความเป็นจรงิ  และมปีฏสิมัพนัธก์บัสิ่ง

ต่างๆ ทีอ่ยูใ่นสถานการณ์นัน้  

 องคป์ระกอบของสถานการณ์จาํลอง  

 ทศินา แขมมณี (2545: 368) ไดก้ลา่วถงึองคป์ระกอบทีส่าํคญัของสถานการณ์จาํลอง                  

มดีงัน้ี  

 -  มผีูส้อนและผูเ้รยีน  

 -  มสีถานการณ์ ขอ้มลู บทบาทและกตกิา ทีส่ะทอ้นความเป็นจรงิ  

 -  ผูเ้ลน่ในสถานการณ์มปีฏสิมัพนัธก์ั นหรอืมปีฏสิมัพนัธก์บัปจัจยัต่า งๆ ในสถานการณ์

นัน้  

 -  ผูเ้ลน่หรอืผูส้วมบทบาทมกีารใชข้อ้มลูทีใ่หใ้นการตดัสนิใจ  
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 -  การตดัสนิใจส่งผลต่อผูเ้ล่นในลกัษณะเดยีวกนักบัทีเ่ก ิดขึน้ในสถานการณ์จรงิ 

 -  มกีารอภปิรายเกีย่วกบัสถานการณ์  ขอ้มลู  และกตกิาของสถานการณ์  วธิกีารเลน่  

พฤตกิรรมการเลน่ และผลการเล่น เพือ่การเรยีนรู ้ 

 สรปุไดว้า่ องคป์ระกอบของสถานการณ์จาํลองประกอบดว้ยสถานการณ์  ขอ้มลู บทบาท

และกตกิาทีส่ะทอ้นความเป็นจรงิ ผูเ้ลน่มปีฏสิมัพนัธก์นัหรอืมปีฏสิมัพนัธก์บัปจัจยัต่าง  ๆในสถานการณ์

นัน้ มกีารตัดสนิใจ และมกีารอภปิรายหลงัการเลน่เกีย่วกบัวธิกีารเลน่  พฤตกิรรม การเลน่ และผล

การเลน่  

 

 ลกัษณะของสถานการณ์จาํลอง  

 เบค มอนโร (Beck Monroe. 1969: 45) ไดแ้บ่งสถานการณ์จาํลองเพือ่ใชใ้น 3 ลกัษณะคอื  

 -  เพือ่ประเมนิ หรอืวเิคราะหร์ะบบการปฏบิตังิาน  

 -  เพือ่ปรบัปรงุ และประเมนิรปูแบบ  หรอืใชใ้นการวางแผนสาํหรบั  ระบบใหม่ ในการ

ทดลองหรอืทาํนาย  

 -  เพือ่จดัสภาพการณ์เรยีนรูท้ีต่รงกบัความเป็นจรงิ  

 ทศินา แขมมณ ี(2545: 369) ไดแ้บ่งสถานการณ์จาํลองออกเป็น 2 ลกัษณะคอื  

 - เป็นสถานการณ์จาํลองแท้  จะเป็นสถานการณ์การเลน่ทีใ่หผู้เ้รยี นไดเ้ล่น  เพื่อเรยีนรู้

ความจรงิ เช่น ผูส้อนอาจจาํลองสถานการณ์ในประวตัศิาสตรข์ึน้มาใหผู้เ้รยีนเลน่  โดยผูเ้รยีนจะตอ้ง

ใชข้อ้มลูทีเ่ป็นจรงิของสถานการณ์นัน้ในการตดัสนิใจในเหตุการณ์ต่างๆ  

 -  สถานการณ์จาํลองแบบเกมหรอืทีเ่รยีกว่า  เกมจาํลองสถานการณ์  มลีกัษณะเป็นเกม

การเล่น แต่เกมการเล่นน้ีมลีกัษณะทีส่ะทอ้นความจรงิ  

 สรปุไดว้า่สถานการณ์จาํลองมลีกัษณะทีใ่หผู้เ้รยีนไดเ้ลน่เพือ่เรยีนรู้  ความจรงิ โดยผูเ้รยีน

จะตอ้งใชข้อ้มลูทีเ่ป็นจรงิในการตดัสนิใจในเหตุการณ์ต่างๆ  

 

 ประโยชน์ของสถานการณ์จาํลอง  

 พวงเลก็ อุตระ (2539: 282) ไดก้ล่าวถงึประโยชน์ของสถานการณ์จาํลองไวด้งัน้ี  

 -  เป็นเครือ่งกระตุน้ใหน้กัเรยีนมคีวามสนใจในการเรยีนยิง่ขึน้   

 -  นกัเรยีนไดม้สีว่นรว่มในกระบวนการเรยีนรูม้ากขึน้  

 -  มบีรรยากาศในการเรยีนดขีึน้  

 -  มคีวามสนุกสนานเพลดิเพลนิ                                                                                                                                 

-  ช่วยใหผู้เ้รยีนมทีกัษะทางภาษาดขีึน้ 18                                                                                                               

ทศินา แขมมณี (2545: 371) ไดก้ลา่วถงึประโยชน์ของสถานการณ์จาํลองไวด้งัน้ี  

 -  ช่วยใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูเ้ร ือ่งทีม่คีวามสมัพนัธซ์บัซอ้นไดอ้ยา่งเขา้ใจ  เกดิ ความเขา้ใจ 

เน่ืองจากไดม้ปีระสบการณ์ทีเ่หน็ประจกัษช์ดัดว้ยตนเอง  
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 -  ผูเ้รยีนมสีว่นรว่มในการเรยีนรูส้งูมาก  ผูเ้รยีนไดเ้รี ยนอยา่งสนุกสนาน  การเรยีนรูม้ ี

ความหมายต่อตวัผูเ้รยีน  

 -  ผูเ้รยีนมโีอกาสไดฝึ้กทกัษะกระบวนการต่าง  ๆ จาํนวนมาก เช่น กระบวนการปฏสิมัพนัธ์

กบัผูอ้ื่น  กระบวนการสือ่สาร  กระบวนการตดัสนิใจ  กระบวนการแกป้ญัหา  และกระบวน  การคดิ  

เป็นตน้  

 สรปุไดว้า่ ประโยชน์ของสถานการณ์จาํลอง คอื ทาํใหเ้กดิความรูค้วามเขา้ใจ มปีระสบการณ์

ดว้ยตนเอง มสีว่นรว่มในกระบวนการเรยีนรู้  มคีวามสนุกสนานเพลดิเพลนิ  มพีฒันาทางดา้นทกัษะ

ทางภาษา กระบวนการปฏสิมัพนัธก์บัผูอ้ื่น  กระบวนการสือ่สาร  กระบวนการตดัสนิใจ  กระบวนการ

แกป้ญัหา กระบวนการคดิ  มบีรรยากาศในการเรยีน ดขีึน้ ขอ้แตกต่างระหวา่งเกมกบัสถานการณ์

จาํลองคอื เกมบางอยา่งนัน้อาจไมไ่ดม้สีถานการณ์ทีเ่หมอืนจรงิกไ็ด้  ดงันัน้กตกิา หรอืเป้าหมายของ

ผูเ้ลน่จงึไมจ่าํเป็นทีจ่ะตอ้งใกลเ้คยีงความจรงิ  นอกจากน้ี จดุมุง่หมายหลกัของการใชเ้กมกต่็างจาก

สถานการณ์จาํลอง กล่าวคอื เกมนัน้มุ่งใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูย้ทุธวธิทีีจ่ะเอาชนะอุปสรรคต่างๆ  เพือ่จะ

ไปใหถ้งึเป้าหมายทีต่อ้งการ และช่วยใหผู้เ้ล่นไดฝึ้กฝนเทคนิคและทกัษะทีต่อ้งการ  สว่นสถานการณ์

จาํลองเน้นผูเ้ลน่เรยีนรูค้วามสมัพนัธเ์ชงิเหตุผลทีเ่กดิขึน้จรงิจากประสบการณ์ทีไ่ดร้บัจากการเขา้ไป

อยูใ่นสภาพการณ์จาํลองเป็นหลกั 
 

 3.2 ประเภทของเกมมลัติมีเดีย 

 ประเภทของเกม มกีารแบ่งไวห้ลายประเภทหลายรปูแบบ แต่โดยหลกัการแลว้ เกมกค็อืเกม    

การจาํลองสถานการณ์ มกีารวางกฎกตกิาและวดัความสามารถและทกัษะของผูเ้ลน่ ผา่นทางคะแนน                 

หรอืผลแพช้นะ หรอืเกมต่างๆ กเ็กิดจากการผสมผสานรปูแบบสถานการณ์กบัการวดัความสามารถ        

หรอืการฝึกฝนทกัษะและการเน้นกฎไปทีเ่วลาหรอืคุณภาพ ในเกมทีซ่บัซอ้นขึน้ กจ็ะเกดิจากการ

ผสมผสานหรอืสอดแทรกแทรกเกมขนาดเลก็หลายๆ เกมไวเ้ป็นส่วนประกอบและผลทีว่ดัไดก้จ็ะเป็น

สว่นช่วยในเกมนัน้ๆ ทางออ้ม 

 เกมมลัติมีเดีย สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภทใหญ่   

    เกมประเภทแบ่งตามลกัษณะการเล่น ไดแ้ก่ 

  -  เกมทีม่เีน้ือเรือ่งทีย่าว (Long Term) เกมทีม่ฉีากเชื่อมต่อกนั โดยฉากแต่ละฉากจะถกู

เลื่อนไปเรือ่ยๆ เช่น เกม RPG - FinaFantasy Tales Rockman เกมตะลุยด่าน Mario Rockman 

  -  เกมทีไ่มเ่น้นเน้ือเรือ่ง  (Casual) เกมทีไ่มเ่น้นว่าจะตอ้งเล่นตามเน้ือเรือ่ง อาจจะมี

หรอืไมม่กี็ มกัจะจบเป็นฉากต่อฉากไมต่่อกนั หรอือาจจะไมม่กีารผ่านฉาก มแีค่ฉากเดยีวแต่จะเพิม่

ความยากจนถงึระดบัทีผู่เ้ล่นจะแพไ้ปเอง ตวัอยา่งเช่น เกม Puzzle - เกมเตน้ เกมแฟลช Tetris 

หรอืเกม Strategy เกม Fighting เช่น Dot A 
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  -  เกมประเภทเคลื่อนไหวตามเวลา  (Real Time) เกมทีม่กีฎใชใ้นการแบ่งเวลา ใหก้าร

เคลื่อนไหวในเกมเป็นการเคลื่อนไหวตามเวลาจรงิ เรยีกว่า ตวัอยา่งทีเ่หน็ชดัคอื เกม Action/Adventure 

หรอื Fighting ทีเ่น้นการควบคมุอยา่งสมจรงิ เหมาะกบัเกมทีเ่น้นการตอบสนองหรอืการมทีกัษะ 

  -  เกมทีไ่มก่ําหนดเวลาทีแ่น่นอน (Turn Base) เป็นกฎการแบ่งเวลา ทีใ่หเ้วลาของเกม

ไมอ่งิกบัความเป็นจรงิ โดยจะมกีารหยดุพกัใหผู้เ้ล่นไดค้ดิ เลอืก ตดัสนิใจทาํอะไรในส่วนทีก่ําหนดไว ้

และวางแผนจดัการสิง่ทีต่อ้งทาํ ตวัอย่ างเกมประเภทน้ี เช่น เกมกระดานอยา่งหมากรกุและเกม 

Tactics หรอืเกม RPG อยา่งเช่นไฟนอลแฟนตาซ ีเกม Strategy อยา่ง Heroes of Might and Magic  

    เกมประเภทแบ่งตามลกัษณะเกม  

  -  เกมไมม่เีน้ือเรือ่งหรอืเกม เกมปรศินา  (Puzzle) หมายถงึเกมขนาดเลก็ทีม่กีฎงา่ยๆ 

ไมต่อ้งมเีน้ือเรือ่งหรอืถา้มกีม็เีลก็น้อย ไมต่อ้งมสีถานการณ์ซบัซอ้น ตวัเกมคอ่นขา้งตายตวั สามารถ                    

เล่นไดเ้รือ่ยๆ และมกีารวดัคะแนนแน่นอน 

  -  เกมวางแผน (Strategy) เป็นเกมขัน้กลางทีเ่ล่นและเขา้ใจไดย้ากกว่าเกม Puzzle                 

มกีฎมากมายและมกีาร สรา้งรปูแบบการเลน่ทีซ่บัซอ้น โดยทัว่ไปแลว้ชือ่ Strategy มคีวามหมายถงึ               

เกมวางแผนการรบ เน่ืองเพราะเป็นชือ่ของเกมกระดานวางแผนการรบเกมแรกทีเ่ป็นทีนิ่ยมมาก                    

แต่จรงิๆ  แลว้การวางแผนนัน้สามารถหมายรวมถงึการวางแผนการบรหิาร การควบคมุดแูล                        

การตดัสนิใจ และอื่นๆ  ได ้แต่เกมแบบน้ีกม็กัจะไมไ่ดใ้หค้วามสาํคญัต่อการเล่นตามเน้ือเรือ่ง                       

และมกัจะเป็นการตดัสนิแพช้นะมากกว่า 

  -  เกมเล่นตามเน้ือเรือ่ง  (Role Playing) หรอืทีคุ่น้หกูนัดใีนชือ่วา่ เกม RPG เกมชนิดน้ี              

มกีารสรา้งโลกและเน้ือเรือ่ง ใหผู้เ้ลน่สวมบทบาทเป็นตวัละครทีต่อ้งเลน่ตามเน้ือเรือ่งนัน้                             

มลีกัษณะตรงขา้มกบัเกม Puzzle คอืตอ้งเลน่เป็นระยะเวลานานและในเกมกจ็ะมกีารเปลีย่นแปลงไป

ตามเน้ือเรือ่งทีด่าํเนินไปตามการเลน่ ไมม่กีารวดัคะแนนเด่นชดั ลกัษณะเด่นของเกม RPG คอื การ

ทาํใหม้กีารเตบิโต หรอืการเพิม่เตมิอะไรบางอยา่งทีส่าํคญัต่อเกม ทีเ่หน็ไดท้ัว่ไปกเ็ช่น เงนิ เลเวล                     

หรอืคา่ประสบการณ์ ทีย่ ิง่นานกจ็ะยิง่สะสมมากขึน้ หรอือยา่งในบางเกมกจ็ะเป็นการสะสมอาวธุ                          

ทีด่ขี ึน้ ความสามารถทีห่ลากหลายขึน้ แต่ในบางเกมกไ็มม่ ี(ไทยเกมส.์ 2556: ออนไลน์) 

 

 3.3 เกมประเภทสถานการณ์จาํลอง                                                                     

 เกมการจาํลอง (Simulation Game) เป็นเกมประเภททีจ่าํลองสถานการณ์ต่างๆ  มาใหผู้เ้ลน่     

ไดส้วมบทบาทเป็นผูอ้ยูใ่นสถานการณ์นัน้ ๆ และตดัสนิใจในการกระทาํเพือ่ลองดู วา่จะเป็นอยา่งไร 

เหตุการณ์ต่าง ๆ อาจจะนํามาจากสถานการณ์จรงิหรอืสมมตกิไ็ด ้เกมแนวน้ีแยกเป็นประเภทยอ่ย 

ดงัน้ี 
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 เกมจาํลองการควบคมุเสมือนจริง (Virtual Simulation) จะจาํลองการควบคมุเสมอืนจรงิ                          

ของสิง่ต่าง ๆ เช่น การขบัรถยนต ์การขบัเครือ่งบนิ ขบัรถไฟ เป็นตน้ โดยสว่นมากเกมประเภทน้ี                            

จะจาํลองรายละเอยีดต่าง ๆ ใหส้มจรงิทีสุ่ดเท่าทีจ่ะเหมอืนได ้เกมประเภทน้ีนอกจากใชเ้ล่นเพื่อ                  

ความบนัเทงิ ยงัสามา รถเป็นแหลง่เรยีนรูก้ารควบคมุต่าง ๆ ได ้เกมประเภทน้ีมชีื่อเสยีง เช่น แกรน

ทวัรร์มิโบ เป็นตน้ นอกจากน้ีเกมประเภทน้ีไมจ่าํเป็นตอ้งจาํลองเป็นยานพาหนะ แต่อา จจาํลองเป็น

สถานการณ์ต่างๆ ได ้

 เกมจาํลองการบริหารธรุกิจ  (Tycoon or Business Simulation) เป็นเกมจาํลองทีผู่เ้ลน่

ไดบ้รหิารธรุกจิอยา่งใด อยา่งหน่ึง ซึง่มทีัง้แบบผวิเผนิ จนไปถงึระดบัลกึ เกมทีไ่ดร้บัความนิยมไดแ้ก่         

Theme Hospital, Theme Park, Transport Tycoon, Market land เป็นตน้ 

 

 
 

ภาพประกอบ 22 เกมจาํลองการบรหิารธรุกจิ 

 

 ทีม่า: www.facebook.com.  (2556: ออนไลน์).  

 

 เกมจาํลองเหตกุารณ์ (Situation Simulation) จะจาํลองเหตุการณ์ต่างๆ ในช่วงเวลาหน่ึง                  

ใหผู้เ้ลน่ไดเ้ลน่เป็นตวัเองในสถานการณ์นัน้ เช่น เกม Derby Stalion ทีใ่หผู้เ้ลน่เป็นเจา้ของคอกมา้ 

 

 
 

ภาพประกอบ 23 เกมจาํลองเหตุการณ์ 

 

 ทีม่า: www.rakuten.com.  (2556: ออนไลน์). 
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 เกมจาํลองชีวิต  (Life Simulation) โดยผูเ้ล่นมกัจะไดค้วบคุมตวัละครตวัหน่ึง หรอื

ครอบครวัหน่ึง และใชช้วีติปฏบิตักิจิวตัรประจาํวนั เช่น ทานขา้ว , อาบน้ํา , ทาํงาน เป็นตน้ เกม

ประเภทน้ีผูเ้ลน่สามารถควบคมุตวัละครทีเ่ป็นมนุษยแ์ละสิง่ของได ้เช่น The sim, Animal Crossing 

 
 

ภาพประกอบ 24 เกมจาํลองชวีติ 
 

 ทีม่า: www.online-station.net.  (2556: ออนไลน์). 
 

 เกมสตัวเ์ล้ียง (Pat Simulation) เกมแนวน้ีจะใหผู้เ้ลน่ไดเ้ลีย้งสตัวต่์าง ๆ ในเกม สาํหรบัผู้

เลน่บางคนทีอ่ยากจะเลีย้งสภาพจรงิไมเ่อือ้อาํนวย กเ็ลีย้งในลกัษณะเกม เช่น เกม Pet City 

 
 

ภาพประกอบ 25 เกมสตัวเ์ลีย้ง 

 

 ทีม่า: www.facebook.com. (2556: ออนไลน์). 

 

 เกมวางแผนจดัระบบของทีมกีฬา  (Sport Simulation) ส่วนมากเกมน้ีมกัจะใหผู้เ้ล่นได้

ควบคมุเป็นผูจ้ดัการทมีหรอืสโมสร แล ะจดัหาสิง่ต่าง ๆ ใหก้บัทมี และ ผู้เลน่ควรจะมคีวามรูใ้นเรือ่ง

นัน้ๆ ดว้ย  

 
 

ภาพประกอบ 26 เกมวางแผนจดัระบบของทมีกฬีา 

 

 ทีม่า: www.joystiq.com. (2556: ออนไลน์). 
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 เกมจาํลองการจีบสาว  (Renai) เป็นเกมจาํลองการจบีสาวหรอืหนุ่ม โดยลกัษณะตวัเกม

ผูเ้ลน่จะตอ้งรบับทบาทเป็นผูช้ายหรอืหญงิ โดยมเีป้าหมายสร้ างความสมัพนัธ์ กบัฝา่ยตรงขา้ม ให้

กลายเป็นคนรกัโดยลกัษณะเกมจะแบ่งเป็นวนั ในแต่ละวนัผูเ้ลน่สามารถเลอืกทาํกจิกรรมต่างๆ เพือ่

สรา้งสถานะและเหตุการณ์ระหวา่งผูเ้ลน่กบัตวัละครอื่นๆ  

 

 
 

ภาพประกอบ 27 เกมจาํลองการจบีสาว 

 

 ทีม่า: www.facebook.com.  (2556: ออนไลน์). 

  

 สรปุไดว้า่ เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เป็นเกมทีใ่หผู้เ้ลน่เป็นผูส้วมบทบาท

เป็นตวัละคร ในสถานการณ์นัน้ ๆ โดยผูเ้ล่นจะเป็นผู้ ทีต่ดัสนิใจกระทาํเหตุการณ์ต่าง ๆ ทีไ่ดถ้กู

กําหนดไวภ้ายใตเ้งือ่นไขของเกม โดยเกมจาํลองดงักล่าวอาจจะมาจากชวีติจรงิหรอืบทบาทสมมตกิ็

ได ้เกมประเภทน้ีนอกจากใชเ้ลน่เพือ่ความบนัเทงิแลว้ ยงัสามารถเป็นแหลง่เรยีนรูไ้ดอ้กีดว้ย โดย

เกมจะมรีปูแบบการเล่นทีห่ลากหลาย อาทเิช่น เกมจาํลองการบรหิารธุรกจิ เกมจาํลองเหตุการณ์ 

เกมจาํลองชวีติ เกมสตัวเ์ลีย้ง เกมวางแผนจดัระบบของทมีกฬีา เกมจาํลองการจบีสาว เป็นตน้ 

 

 3.4 กระบวนการออกแบบเกมจาํลองสถานการณ์ 

  ส่วนประกอบของเกมคอมพิวเตอร ์

  -  ผูเ้ลน่  (Player) หรอืปจัจบุนัสาํหรบัผูท้ีม่คีวามชื่นชอบเป็นพเิศษหรอืคลุกคลอียู่                   

ในวงการ อาจเรยีกว่า เกมเมอร ์(Gamer) 

  -  อุปกรณ์คอมพวิเตอร ์ประกอบไปดว้ย 

  ฮารด์แวร์  คอื ส่วนประมวลผล  คอืเครือ่งคอมพวิเตอร์  ซึง่หมายรวมถงึอุปกรณ์                    

พืน้ฐานของคอมพวิเตอร ์เช่น เคส, ซพียี,ู เมนบอรด์, ฮารด์ดสิ, เพาเวอรซ์พัพลาย เป็นตน้ 

  สว่นรบัขอ้มลู  คอืเครือ่งอ่านสือ่ต่างๆ  เช่น ซดีรีอม, หรอื ดาวน์โหลด จากแหล่งขอ้มลู

ผา่น ระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ ซึง่ตอ้งใช้ การด์แลน หรอื โมเดม็ ในการเชือ่มต่อ  เพือ่ใหไ้ดม้าซึง่                

ชุดของคาํสัง่หรอืเรยีกว่า ซอฟตแ์วรเ์กม 
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  ส่วนแสดงผล คอืเครือ่งมอืในการแสดงผลใหผู้เ้ล่น  ไดร้บัทราบถงึการประมวลผลต่างๆ 

เช่น มอนิเตอร,์ การด์จอ, สปีกเกอร ์เป็นตน้ 

  ส่วนเสรมิประสทิธภิาพการทาํงาน  ในการเล่นเกมคอมพวิเตอร์  ซึง่ตอ้งใชท้รพัยากร                 

ในระบบคอมพวิเตอรเ์ป็นจาํนวนมาก  ดงันัน้อุปกรณ์เสรมิทีผ่ลติออกมามากมาย  เพื่อเสรมิการ

ทาํงานของคอมพวิเตอรใ์หม้ปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้  เช่น แรมหน่วยความจาํสงู (Random Access 

Memory, RAM) การด์จอ เพิ่มฟงัคช์ัน่พเิศษ , ซาวดก์ารด์เพิม่ฟงักช์ัน่พเิศษ , อนิเทอรเ์น็ตความเรว็

สงู (ADSL) เป็นตน้ (สทุธพิร นิราพาธ. 2547: 11)  

 หลกัการออกแบบและการสร้างเกม 

 Alessi and Trollip (1985) การออกแบบเกมเพื่อการเรยีนการสอนนัน้  ผูส้รา้งจะตอ้ง

คาํนึงถงึลกัษณะสาํคญัๆ ของเกม ไดแ้ก่ 

  เป้าหมาย  (Goals) เกมทุกๆ  บทจะตอ้งมกีารตัง้เป้าหมายใหผู้เ้รยีนไปใหถ้งึ  เพือ่

กระตุน้และเรา้ความสนใจของผูเ้รยีน  โดยเป้าหมายน้ีจะตอ้งเป็นเป้าหมายทีไ่มย่ากจนเกนิไปโดย

ผูเ้รยีนจะไดเ้สรมิสรา้งความรูแ้ละความชาํนาญระหวา่งทีผู่เ้รยีนเดนิทางไปสู่เป้าหมาย 

  กฎกติกา  (Rules) กฎกตกิาเป็นการกาํหนดขอบเขตขอ้บงัคบัหรอืขอ้จาํกดัต่างๆ                     

ของสิง่ทีผู่เ้รยีนสามารถกระทาํไดภ้ายในบทเรยีน ซึง่อาจมกีารเปลีย่นแปลงไดต้ามความจาํเป็น 

  การแข่งขนั (Competition) บทเรยีนประเภทเกมจะตอ้งมกีารแขง่ขนั  ซึง่อาจจะเป็น    

การแขง่ขนักบัฝา่ยตรงขา้มกบัตนเองหรอืแขง่กบัเวลาหรอือาจเป็นการแขง่ขนักบัปจัจยัหลายๆ ดา้น 

  ความท้าทาย  (Challenge) บทเรยีนประเภทเกมจะตอ้งทา้ทายผูเ้รยีน  ความทา้ทาย 

ไดแ้ก่ ความพยายามทีจ่ะไปสูเ่ป้าหมาย  ความทา้ทายในบางบทเรยีนประเภทเกมควรทีจ่ะมคีวาม

ยดืหยุน่และสามารถปรบัเปลีย่นไดต้ามความสามารถของผูเ้รยีน 

  จินตนาการ  (Fantasy) บทเรยีนประเภทเกม  มกัจะใชจ้นิตนาการเป็นการสรา้ง

แรงจงูใจสาํหรบัผูเ้รยีน ระดบัของการใชจ้นิตนาการในบทเรยีนแตกต่างกนัไปตัง้แต่ระดบัทีใ่กลเ้คยีง               

กบัความจรงิไปจนถงึระดบัทีเ่ตม็ไปดว้ยความเพอ้ฝนั 

  ความปลอดภยั  (Safety) บทเรยีนประเภทการจาํลองตอ้งยดึหลกัความปลอดภยั                

ของผูเ้รยีนกลา่วคอื  จะตอ้งจาํลองสถานการณ์ซึง่ในความเป็นจรงิสถานการณ์นัน้อาจก่อใหเ้กดิ               

อนัตรายแก่ผูเ้รยีนหรอืผูท้ีเ่กีย่วขอ้งได้  ตวัอยา่งเช่น  สถานการณ์ ในการรบหรอืสถานการณ์                            

ทางเศรษฐกจิ เป็นตน้ 

  ความสนุกสนานเพลิดเพลิน  (Entertainment) แมว้่าวตัถุประสงคห์ลกัของบทเรยีน

ประเภทเกม  คอื การใหค้วามรูแ้ละทกัษะแก่ผูเ้รยีน  แต่ความสนุกสนานเพลดิเพลนิถอืว่าเป็น

ลกัษณะสาํคญัซึง่สาํคญัทีส่ดุประการห น่ึง เพราะความสนุกสนานเพลดิเพลนิเป็นตวัการสาํคญัทีท่าํ

ใหเ้กดิแรงจงูใจซึง่ส่งผลต่อการเรยีนรูใ้นทีสุ่ด 
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  วรรีตัน์ ว่องระวงั  (2552) ไดก้ลา่วเสรมิวา่ การพฒันาเกมคอมพวิเตอรม์ขี ัน้ตอน

แบ่งยอ่ยเป็นหลายขัน้ตอน ขึน้อยูก่บัผูพ้ฒันาการออกแบบเกมวา่จะกาํหนดขึน้อยา่งไร โดยจาํ แนก

ออกเป็น 3 ขัน้ตอน ดงัน้ี 

  ขัน้ตอนการออกแบบ 

  ขัน้ตอนน้ีเป็นสว่นหน่ึงทีส่าํคญัในการพฒันาการออกแบบเกมคอมพวิเตอร ์เน่ืองจาก

การออกแบบเกมเป็นตวักําหนดความเป็นไปไดแ้ละความสาํเรจ็ของตวัเกม ขัน้ตอนการออกแบบ                   

นัน้ยงัสามารถแบ่งยอ่ยลงไปอกี  เน่ืองจาก เกมเป็นการใชอ้งคป์ระกอบหลกัหลายอยา่งในการ

สรา้งสรรค ์ตอ้งมกีารออกแบบในดา้น กฎกตกิา กราฟิก การเคลือ่นไหว เทคนิคการนําเสนอ เสยีง

ประกอบ รวมทัง้ขอบเขตและขอ้จาํกดัในการเขยีนโปรแกรม โดยตอ้งคาํนึงถงึกลุม่เป้าหมายเพือ่เป็น

ตวักําหนดทศิทางของเกม 

  สิง่สาํคญัประการหน่ึงของ การออกแบบเกม คอื การออกแบบกราฟิก ซึง่ขึน้อยูก่บั

ลกัษณะของเกมว่าจะเป็นรปูแบบ 2 มติ ิหรอื 3 มติ ิซึง่กราฟิกของแต่ละเกมจะตอ้งจะตอ้งคาํนึงขอ้จาํกดั                

และความเหมาะสมในการสรา้ง (ขอ้จาํกดัหมายถงึ ความสามารถของฮารด์แวร ์ความเรว็ ทีต่อ้งการ

ประมวลผล ขนาดความจขุองเกม และความสามารถของโปรแกรมเมอรใ์นการเขยีนโปรแกรม) 

  ขัน้ตอนการเขียนโปรแกรม 

  การเขยีนโปรแกรม คอืขัน้ตอนการขบัเคลือ่นและสรา้งตวัเกมขึน้มาโดยผูเ้ลน่สามารถ

ควบคมุการเลน่ โดยการเขยีนโปรแกรมนัน้ตอ้งใชร้ปูแบบภาษาทางคอมพวิ เตอรใ์นการเขยีน อาทิ

เช่น ภาษาซแีละจาวา 

  ขัน้ตอนการตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของเกม 

  ขัน้ตอนน้ีเป็นการตรวจเชค็ความผดิพลาด สว่นต่างๆ ของเกมและทาํการทดสอบระบบ

ในสว่นนัน้ ๆ ว่ามคีวามสมบรูณ์ มากน้อยเพยีงใด ในกรณทีีพ่บขอ้ผดิพลาดตอ้งทาํการแกไ้ขทนัท ี                

เมือ่ไมพ่บขอ้ผดิพลาดตอ้งตรวจสอบระบบอกีครัง้เพื่อเตรยีมความพรอ้มการนําไปใช ้

 สิง่ทีน่กัออกแบบควรคาํนึงในการออกแบบเกม มดีงัน้ี 

  - Technique คอืการเลอืกใชเ้ทคนิคทีเ่หมาะสมกบัประเภทของเกมทีจ่ะนํามาพฒันา 

  - Production คอืตอ้งมกีารวางแผนในการดาํเนินงานอยา่งมกีระบวนการและรอบคอบ

รดักุม เพือ่ใหส้ามารถพฒันาเกมใหส้าํเรจ็ลลุว่งตามวตัถุประสงค ์

  - Intended Target Audience การเลอืกกลุ่มเป้าหมายและกาเรยีนรูพ้ฤตกิรรมของ

กลุม่เป้าหมายเพือ่นํามาใชใ้นการออกแบบเกมใหเ้ขา้ถงึตามความตอ้งการของกลุม่เป้าหมายให้

ไดม้ากทีส่ดุ 

  - Ethical การออกแบบเกมตอ้งคาํนึงถงึจรยิธรรมอนัดงีามในการออกแบบเกมเพื่อไมใ่ห้

เกมทีส่รา้งขึน้เป็นสือ่ทีม่อมเมา หรอืใหโ้ทษแก่ผูเ้ลน่ 
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  - Political การศกึษาในเรือ่งสงัคมเป็นสิง่จาํเป็นในการออกแบบ เน่ืองจากในแต่ละ            

สงัคมนัน้ มขีอ้กําหนดและขอ้จาํกดัทีแ่ตกต่างออกไป หากผูอ้อกแบบไมค่าํนึงถงึจดุน้ี อาจจะทาํให้

เกมทีส่รา้งถกูสงัคมต่อตา้น  

  Chris. (2011) อธบิายขัน้ตอนการออกแบบเกมคอมพวิเตอรไ์ว้  ซึง่มคีวามใกลเ้คยีง                

กบัการออกแบบสื่อมลัตมิเีดยีโดยทัว่ไป กล่าวคอื 

  - กําหนดหวัขอ้และเป้าหมาย ผูอ้อกแบบควรมเีป้าหมายชดัเจนเพื่อการวางแผน 

  - หาขอ้มลูและเตรยีมความพรอ้ม 

  - ขัน้ตอนการออกแบบ ทีต่อ้งคาํนึงถงึความแมน่ยาํ 

  - ขัน้ตอนทดสอบ  เพื่อตรวจสอบใหเ้กมโตต้อบ  และแสดงผลไดต้รงตามโครงสรา้ง

โปรแกรมทีอ่อกแบบไว ้

  - ขัน้การจดัทาํโปรแกรม  เพือ่ใหเ้กมสามารถดาํเนินไปไดต้ามโครงสรา้งโปรแกรม                 

ทีอ่อกแบบไว ้ในขัน้ตอนน้ีจาํเป็นตอ้งอาศยัความสามารถในการเขยีนโปรแกรม 

  - ขัน้ทดสอบ  ตรวจสอบความสมบรูณ์  อาจใหผู้อ้ื่นช่วยในการตรวจสอบวา่สามารถ       

เขา้ใจเกมไดห้รอืไม ่จาํเป็นตอ้งศกึษาจากคูม่อืตลอดการเลน่หรอืไม ่พอใจในองคป์ระกอบหรอืไม ่

 

  ปัจจยัสาํคญัในการออกแบบเกม 

  กติต ิภกัดวีฒันากุ ล ไดก้ล่าวปจัจยัในการออกแบบเกม กล่าวว่า  เกมทีไ่ดค้วามนิยม      

และเป็นที่ ดงึดดูแก่ผูเ้ล่นนัน้  ไมเ่พยีงแต่ เกมตอ้งมี กราฟิกทีส่วยงามเพยีงอยา่งเดยีว แต่ขึน้อยูก่บั

องคป์ระกอบและจดุมุง่หมายของเกมดว้ย อาทเิช่น การออกแบบเน้ือเรือ่ง จดุประสงคแ์ละเป้าหมาย               

ของเกม กลุม่ผูเ้ลน่ เป็นตน้ ดงันัน้การศกึษาองคป์ระกอบเหลา่น้ีจงึมคีวามสาํคญัในกระ บวนการ

ออกแบบเกม ซึง่สามารถจาํแนกไวด้งัน้ี 

  อายแุละเพศของกลุ่มเป้าหมาย 

    อายแุละเพศของกลุ่มเป้าหมาย หากกลุ่มเป้าหมายเป็นเดก็กค็วรออกแบบเกมใหม้ี

รปูแบบการเลน่ทีเ่ขา้ใจงา่ยไมซ่ั บซอ้น เช่น กลุม่เป้าหมายเป็นเดก็อายรุะหวา่ง 6-12 ปี ควร

ออกแบบเกมโดเยใชภ้าพกราฟิกและตวัการต์ูนเป็นหลกั  

    นอกจากน้ีปจัจยัทีส่าํคญัทีค่วรพจิารณา คอืเพศของกลุ่ มเป้าหมาย เพราะผูเ้ล่น  แต่ละ

เพศนัน้มมีมุมองและความชืน่ชอบทีแ่ตกต่างกนั 

  ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร ์

   ประสทิธภิาพของคอมพวิเตอร ์นัน้เป็นปจัจยัสาํคญัในการใชใ้นกาสรา้งเกม  การแสดง

ภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสยีง และกราฟิกต่างๆ  โดยตอ้งอาศยัทรพัยากรคอมพวิเตอรใ์นการประมวลผล 

ดงันัน้การออกแบบเกม ผูพ้ฒันาควรพจิารณาความสามารถของเกมและเครือ่งคอมพวิเตอรว์า่ตอ้ง

ใชป้ระสทิธภิาพมากน้อยเพยีงใด  
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  การกาํหนดขนาดจอภาพ 

  การกาํหนดขนาดจอภาพทีใ่ชใ้นเกมกม็ผีลในการแสดงประสทิธภิาพ  ดงันัน้                    

ผูพ้ฒันาควรใหค้วามสาํคญัเพราะอาจมผีลในการแสดงขอ้มลูไมเ่พยีงพอได ้

  การกาํหนดวตัถปุระสงคแ์ละเน้ือหาของเกม 

  การกาํหนดวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหา ของเกม เป็นตวัทีก่ําหนดและดงึดดูใหเ้กม                         

มคีวามน่าสนใจมากยิง่ขึน้ เช่น เกมแขง่รถ โดยมวีตัถุประสงคใ์หผู้เ้ลน่สามารถควบคมุรถใหถ้งึเสน้

ชยัก่อนรถคนัอื่น โดยการใหผู้เ้ลน่เกมสะสมคะแนนระหวา่งบงัคบัรถอยูบ่นถนน เป็นตน้  

  นอกจากน้ีในสว่นเน้ือหา กเ็ป็นสว่นหน่ึงทีค่วรพจิารณาตาม มา เช่น ขณะขบัรถ                     

อยูบ่นถนนโดยที่ ตวัละครจะตอ้งไปยงัจดุหมายทีก่ําหนด ในระหว่างทางอาจพบสิง่กดีขวาง                      

อยา่งเช่น คนขา้มถนน รถทีส่ว่นทางไปมา ผูเ้ลน่จะตอ้งระวงัเพือ่ใหไ้ปถงึปลายทางไดอ้ยา่งปลอดภยั  

(กติต ิภกัดวีฒันากุล. 2548: 11) 
   

4. แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัการออกแบบ  

วรญั� ู(2550) ไดเ้สนอแนวคดิการออกแบบมลัตมิเีดยี  กล่าวว่า การออกแบบมลัตมิเีดยี  

ทีส่รา้งสรรค ์ จะตอ้งดงึดดูความสนใจทัง้ทางดา้น เน้ือหาและรปูแบบ ซึง่กราฟิกจะเป็นองคป์ระกอบ                  

ทีส่าํคญัในการแสดงออกของงานออกแบบ ในบางครัง้รปูเพยีงรปูเดยีวกส็ามารถสื่อความหมาย                         

ไดโ้ดยไมจ่าํเป็นตอ้งใชค้าํบ รรยายใดๆ ดงันัน้สิง่สาํคญักค็อื การเลอืกรปู แบบกราฟิกทีเ่หมาะสม                    

กบัความหมายทีต่อ้งการสือ่สารในการออกแบบ ไมค่วรยดึตดิกบัรปูแบบเดมิๆ ควรสงัเกตและศกึษา      

เทคนิคการออกแบบ โดยเฉพาะทางกราฟิกดไีซน์จากสือ่ต่างๆ ไมว่า่จะเป็นหนงัสอื , แมกกาซนี , 

โปสเตอร์ , ทวีแีละทีส่าํคญัทีส่ดุคอื จากเวบ็ไซทอ์ื่นๆ  การออกแบบมลัตมิเีดยีปฏสิมัพนัธ์                              

อยา่งมปีระสทิธภิาพ มแีนวทางแนะนํา 5 แนวทางไดแ้ก่ 

 -  กาํหนดเป้าหมาย (Goal) การกาํหนดเป้าหมายจะช่วยใหส้ามารถสรา้งสือ่มลัตมิเีดยีได้

ตรงกบัความตอ้งการมากทีส่ดุ โดยสามารถจาํแนกเป้าหมายไดด้งัน้ี  

  -  เพือ่ถ่ายทอดความรู ้

  -  เพื่อสรา้งทกัษะ  

  -  เพือ่สนบัสนุนการทาํงาน     

 -  การศกึษาพฤตกิรรมของผูเ้รยีน โดยจะตอ้งศกึษาวา่ผูเ้รยีนคดิอยา่งไร ยอมรบันวตักรรม

ใหมร่ปูแบบน้ีหรอืไม ่ผูเ้รยีนเรยีนรูจ้าก Concept หรอืศกึษากระบวนการก่อนนําไปพฒันาความ

เขา้ใจในเน้ือหา  

 -  การศกึษาพฤตกิรรมของผูเ้รยีน โดยจะตอ้งศกึษาวา่ผูเ้รยีนคดิอยา่งไร ยอมรบันวตักรรม

ใหมร่ปูแบบน้ีหรอืไม ่ผูเ้รยีนเรยีนรูจ้าก Concept หรอืศกึษากระบวนการก่อนนําไปพฒันาความเขา้ใจ                  

ในเน้ือหา   
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 - พจิารณาถงึประสบการณ์ทีด่ทีีส่ดุของผูเ้รยีน เพือ่ใหผู้เ้รยีนรูส้กึมสีว่นรว่มกบัสือ่

มลัตมิเีดยี 

 - ศกึษาความคงทนของเน้ือหา พจิารณาวา่เน้ื อหามคีวามคงทนนําไปใชง้านไดน้าน                

แค่ไหนมกีารเปลีย่นแปลงบ่อยครัง้หรอืไม ่อยา่งไร 

 -  ใชเ้ทคนิคของทมี นําผูเ้ชีย่วชาญหลายๆ ท่าน นําเสนอความรูผ้สมผสานกบัผูเ้รยีนออก

ความเหน็ของสื่อการออกแบบสื่อมลัตมิเีดยี  

 

 4.1 หลกัการออกแบบและการส่ือความหมาย   

 จตุพร ปานจอ้ย (2555) ไดก้ล่าวถงึ  หลกัและทฤษฎใีนการออกแบบ เกีย่วกบัองคป์ระกอบ

หลกัๆ ในงานออกแบบกราฟิก สามารถแบ่งออกเป็น ลกัษณะคอื เสน้, รปูรา่ง, รปูทรง, น้ําหนกั, 

พืน้ผวิ, ทีว่า่ง, ส ีและตวัอกัษร 

  เส้น (Line)  

  เป็นสว่นประกอบของจดุหลายๆ จดุต่อเน่ืองกนัจนกลายเป็ นเสน้ อาจเป็นเสน้ตรง เสน้

โคง้รวมถงึสิง่อื่นๆ ทีม่ลีกัษณะเป็นแนวเสน้  

  เสน้เกดิจากการเดนิทางต่อเน่ืองกนัของจดุไปลกัษณะทศิทางเดยีวกนั นกัออกแบบ                

ถอืวา่เป็นองคป์ระกอบทีส่าํคญัเน่ืองจากเสน้เป็นกาํเนิดของรปูรา่ง รปูทรง พืน้ผวิ และแสงเงาภาพ                  

ในภาพได ้เสน้ในงานออกแบบนัน้สามารถแสดงถงึความหมายและการรบัรูต่้อความรูส้กึไดอ้กีดว้ย 

ดงันัน้เสน้เหล่าน้ีทาํใหผู้อ้อกแบบนําอทิธพิลของเสน้มาใชใ้นการออกแบบ โดยลกัษณะเสน้  

ประกอบดว้ย  

  -  เสน้แนวนอน ใหค้วามรูส้กึสงบ ราบเรยีบ  

  -  เสน้ตรงแนวตัง้ ใหค้วามรูส้กึมัน่คงแขง็แรง  

  -  เสน้ทแยง ใหค้วามรูส้กึไมม่ ัน่คง รวดเรว็ แสดงถงึเคลื่อนไหว  

  -  เสน้ตดักนั ใหค้วามรูส้กึประสาน แขง็แกรง่ หนาแน่น  

  -  เสน้โคง้ ใหค้วามรูส้กึอ่อนชอ้ย อ่อนน้อม  

  -  เสน้ประ ใหค้วามรูส้กึ  โปรง่ ไมส่มบรูณ์ หรอืในบางกรณอีาจจะใชเ้ป็นสั ญลกัษณ์ใน

การแสดงถงึสว่นทีถ่กูซ่อนเอาไว ้ 

  -  เสน้โคง้กน้หอย ใหค้วามรูส้กึเคลือ่นไหวไมม่ทีีส่ ิน้สดุ  

  -  เสน้โคง้แบบคลื่น ใหค้วามรูส้กึถงึการเคลือ่นไหวอยา่งน่ิมนวล  

  -  เสน้ซกิแซก็ ใหค้วามรูส้กึ น่ากลวั อนัตราย  

  ส่วนใหญ่แลว้เสน้จะมอียูทุ่กๆ งานออกแบบโดยถกูนําไปใชร้ว่มกบัองคป์ระกอบต่างๆ 

และสามารถสือ่ถงึอารมณ์ของผลงานออกอกีดว้ย ดงันัน้ การเลอืกใชเ้สน้เขา้มาเป็นสว่นประกอบใน

งานออกแบบจงึถอืวา่เป็นสิง่ทีต่อ้งคาํนึงถงึเป็นอนัดบัแรก 
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  รปูร่าง (Shape), รปูทรง (Form), น้ําหนัก (Value)  

  รปูร่าง เป็นองคป์ระกอบต่อเน่ื องมาจากเสน้  เกดิจากการนํา เสน้แบบต่างๆ  มาต่อกนั

จนไดร้ปูรา่ง  2 มติทิีม่คีวามกวา้งและความยาว  (หรอืความสงู ) ในทางศลิปะ จะแบ่งรปูรา่งออกเป็น  

2 แบบ คอื รปูรา่งทีคุ่น้ตา  แบบทีเ่หน็แลว้รูเ้ลยว่านัน่คอือะไร  เช่นดอกไม้ หรอืคน และอกีแบบหน่ึง

จะเป็นรปูรา่งแบบฟรฟีอรม์  เป็นแนวทีใ่ชร้ปูรา่งสือ่ความหมายทีจ่นิตนาการไวอ้อกมา  ไมม่รีปูทรงที่

แน่นอน แต่ดแูลว้เกดิจนิตนาการถงึอารมณ์ทีต่อ้งการสือ่ได ้ 

  รปูทรง เป็นรปูรา่งทีม่ติเิพิม่ขึน้มากลายเป็นงาน 3 มติคิอื มคีวามลกึเพิม่เขา้มาดว้ย  

  น้ําหนัก เป็นสว่นทีม่าเสรมิใหด้อูอกวา่รปูทรงมี น้าหนกัขนาดไหนเบา  หรอืหนกั ทบึ                  

หรอืโปรง่แสง น้ําหนกัจะเกดิจากการเตมิสแีละแสงแรเงาลงไปในรปูทรงจนไดผ้ลลพัธต์ามทีต่อ้งการ  

  ในการทาํงานกราฟิกรปูรา่งจะมผีลอยา่งมากต่ออารมณ์ของงาน  เช่น ถา้ตอ้งการงาน                

ทีอ่ารมณ์ผูห้ญงิจดัๆ  เพยีงแค่ใส่รปูของดอกไมล้งไปกจ็ะสามารถแสดงอารมณ์ไดอ้ยา่งชดัเจน  หรอื

ในงานทีต่อ้งการใหม้มีติมิากขึน้กอ็าจจะเป็นรปูทรงของดอกไมใ้นมมุมองทีแ่ปลกตา  กจ็ะสามารถสือ่

อารมณ์ทีต่อ้งการออกไปไดพ้รอ้มกบัเป็นการสรา้งความน่าสนใจเพิม่ขึน้มาอกีดว้ย 

  พืน้ผิว (Texture) 

  ลกัษณะพืน้ผวิ ใหค้วามรูส้กึในการจาํแนกความเรยีบ หรอืความขรขุระของผวิวตัถุจาก

การสมัผสัทางสายตา ลกัษณะพืน้ผวิทีต่่างกนัยอ่มเรา้ใหเ้กดิความสนใจ ความแปลกตา ไมน่่าเบือ่ 

สาํหรบัพืน้ผวิในการออกแบบกราฟิกนัน้สามารถแบ่งเป็นลกัษณะดงัน้ี   

  -  พืน้ผวิทีเ่กดิมาจากสิง่ต่างๆ ไดแ้ก่ 

   - พืน้ผวิทีเ่กดิขึน้เองตามธรรมชาต ิ

   - พืน้ผวิทีม่นุษยส์รา้งขึน้ 

   - พืน้ผวิทีเ่กดิจากเครือ่งจกัร 

  -  พืน้ผวิทีส่ ือ่ออกมาดว้ยลายเสน้ หรอืวธิกีารใดๆ ทางกราฟิก แบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ 

   - การใชล้วดลายขดูขดีทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละพืน้ทีภ่าพ จะช่วยใหผู้ด้เูกดิควา มรูส้กึ

แตกต่างกนัของผวิได ้

   - การใชว้สัด ุ3 มติ ิเช่น ตวัอกัษร สิง่ของ หรอืวสัดุ ทีม่ผีวิหยาบ 

  -  พืน้ผวิทีเ่ป็นสิง่ทีอ่ยูน่อกสดุของวตัถุสามารถกระตุน้และเรา้ความรูส้กึตอบสนองต่อผู้

สมัผสั 

   - ผวิทีข่รขุระ ไมร่าบเรยีบ หยาบ จะใหค้วามรูส้กึหนกัแน่น บกึบนึ แขง็แรง 

   - พืน้ผวิขรขุระบางชนิด จะใหค้วามรูส้กึทีไ่มส่ะดดุตา มองเยน็ยาก มกัจะนํามาใช้

ประกอบผลติภณัฑใ์นสว่นทีใ่ชจ้บั 

 ในงานออกแบบกราฟิก พืน้ผวิจะเป็นอกีหน่ึงองคป์ระกอบทีช่่วยสือ่อารมณ์ของงานออกมา

อยา่งชดัเจน  เช่น ถา้เราเลอืกพมิพง์านลงในกระดาษ  Glossy ทีเ่งาและแวววาว งานนัน้ จะสามารถ

สือ่ความหมายไดว้า่ “หร ูมรีะดบั” หรอื ถา้เราใสล่วดลายทีด่คูลา้ยๆ สนิม หรอืรอยเป้ือนลงไปในงาน
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ออกแบบ กส็ามารถสือ่ไดถ้งึ  “ความเก่า” ดงันัน้ในการทาํงาน  นกัออกแบบจงึควรเลอืกสรา้งพืน้ผวิ

ทัง้ในองคป์ระกอบต่างๆ  ทีใ่สล่งไปในภาพ  รวมทัง้วสัดุที่ ใชพ้มิพง์านดงักลา่วลงไปกจ็ะสามารถช่วย

สือ่ความหมายทีต่อ้งการไดอ้ยา่งเหมาะสม 

  ช่องว่าง (Space) 

  ช่องว่าง ไมไ่ดห้มายความถงึ พืน้ทีว่่างเปล่าในงานเพยีงอยา่งเดยีว  แต่หมายถงึพืน้ที่                  

ทีไ่มส่าํคญัหรอื  Background ในการออกแบบงานกราฟิก ช่องวา่งจะเป็ นตวัช่วยใหง้านดไูมห่นกั

จนเกนิไปและถา้ควบคมุพืน้ทีว่า่งน้ีใหด้ีๆ  กจ็ะเป็นตวัทีช่่วยเสรมิจดุเด่นใหเ้หน็ไดช้ดัเจนมากขึน้  

  สาํหรบั ช่อง วา่ง  นกัออกแบบ ควรคาํนึงถงึและใชใ้หถู้กตอ้ง มเิช่นนัน้แลว้จะมผีล                       

ต่อการสือ่ความหมายผดิพลาดได ้การใชช่้องว่ างทีเ่หมาะสมจะทาํใหไ้ดภ้าพชดัเจน งา่ยต่อการรบัรู้                 

และเขา้ใจรวมไปถงึความสวยงามของงานออกแบบอกีดว้ย หลกัในการสรา้งความสาํคญัระหวา่งรปู                

และพืน้ใหเ้ท่าเทยีมกนัมคีวามสมัพนัธก์นัสามารถทาํไดด้งัน้ี 

   -  กาํหนดใหพ้ืน้ทีข่องรปูมปีรมิาณใกลเ้คยีงกนั 

   -  หลกีเลีย่งไมใหต้วัรปูลอยอยูก่ลางพืน้ แต่ควรใหต้วัรปูตกชดิขอบภาพ เพื่อมใิห้

บรเิวณพืน้ลอ้มรอบตวัรปู 

  การใชบ้รเิวณช่องว่างในการออกแบบทัง้หลาย ผูอ้อกแบบจะใชช่้องว่างใหส้ั มพนัธก์บั

ภาพโดยรวมของวตัถุนัน้ๆ  

  สี (Color)  

  สเีป็นองคป์ระกอบศลิป์ทีม่อีทิธพิลต่อความรูส้กึและการรบัรูต่้อสายตา สขีองงานกราฟิก 

ถอืเป็นหวัใจสาํคญัของการออกแบบ เพราะการเลอืกใชส้จีะแสดงถงึอารมณ์ทีต่อ้งการสือ่ความหมาย               

ไดช้ดัเจนมากกวา่สว่นประกอบอื่นๆ ทัง้หมด ในปจัจบุนัแหล่งกําเนิดสจีะมอียู ่3 ชนิดคอื  

  สทีีเ่กดิจากแสง   เกดิจากการหกัเหของแสงผ่านแท่งแกว้ปรซิมึมี  3 สคีอื สแีดง (Red), 

สเีขยีว  (Green) และสน้ํีาเงนิ  (Blue) เรยีกรวมกนัวา่  RGB นํามาผสมกนัจนเกดิเป็นสสีนัต่างๆ  

มากมาย  

  สเีกดิจากหมกึสใีนการพมิพ์ เกดิจากการผสมหมกึพมิพท์ัง้  4 สใีนเครือ่งพมิพค์อื  สฟ้ีา,                  

สมีว่งแดง, สเีหลอืง และสดีา เรยีกรวมกนัวา่  CMYK จนไดอ้อกมาเป็นสสีนัต่างๆ  ตามทีต่อ้งการ                    

ในการทาํงานกราฟิก ถา้หากวา่เป็นงานทีนํ่าไปพมิพต์ามแท่นพมิพแ์ลว้ นกัออกแบบกค็วรจะเลอืกใช ้                 

โหมดสแีบบน้ีทุกครัง้ เพือ่ใหไ้ดผ้ลลพัธท์ีอ่อกมาตรงกบัทีเ่หน็ในจอคอมพวิเตอรท์ีท่าํงานอยู ่ 

  สทีีเ่กดิจากธรรมชาต ิ เป็นสทีีไ่ดจ้ากธรรมชาติ  จากกระบวนการสงัเคราะหท์างเคมี                    

3 ส ีคอื สแีดง สเีหลอืงและสน้ีาเงนิ  หลงัจากนัน้จงึนามาผสมกนัจนเกดิเป็นสอีื่นๆ  แหล่งกําเนิดสี                          

แบบทีเ่ราเรยีนกนัมาในคลาสศลิปะตัง้แต่เดก็จนโต ทีเ่รยีกกนัว่าแมส่กีค็อืสแีบบน้ีนัน่เอง  
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  จิตวิทยาของสีเก่ียวกบัการออกแบบ 

  สทีีม่ผีลต่ออารมณ์ต่อสายตาเรานัน่ สามารถสือ่ความหมายความรูส้กึ ดงัต่อไปน้ี  

   - สแีดง ใหค้วามรูส้กึอนัตราย เรา่รอ้น รนุแรง มัน่คง อุดมสมบรูณ์  

   - สสีม้ ใหค้วามรูส้กึสว่าง เรา่รอ้น ฉูดฉาด  

   - สเีหลอืง ใหค้วามรูส้กึสว่าง สดใส สดชื่น ระวงั  

   - สเีขยีว ใหค้วามรูส้กึงอกงาม พกัผ่อน สดชื่น  

   - สน้ํีาเงนิ ใหค้วามรูส้กึสงบ ผอ่นคลาย สงา่งาม ทมึ  

   - สมีว่ง ใหค้วามรูส้กึหนกั สงบ มเีลศนยั  

   - สน้ํีาตาล ใหค้วามรูส้กึเก่า หนกั สงบเงยีบ  

   - สขีาว ใหค้วามรูส้กึบรสิุทธิ ์สะอาด ใหม ่สดใส  

   - สดีาํ ใหค้วามรูส้กึหนกั หดหู ่เศรา้ใจ ทบึตนั  

   - สทีองเงนิและสมีนัวาว แสดงถงึความรูส้กึมัน่คง  

   - สดีาํกบัสขีาว แสดงถงึความรูส้กึทางอารมณ์ทีถู่กกดดนั  

   - สเีทาปานกลาง แสดงถงึความน่ิงเฉย สงบ  

   - สเีขยีวแก่ผสมสเีทา แสดงถงึความสลด รนัทดใจ ชรา  

   - สสีดและสบีางๆ ทุกชนิด แสดงความรูส้กึ กระชุ่มกระชวย แจม่ใส  

  ความรูส้กึเกีย่วกบัสีทีก่ลา่วขา้งตน้ จะเป็นการสือ่ความรูส้กึแบบกลางๆ  ทีใ่ชต้ามหลกั

สากล แต่นอกจากทีก่ลา่วมาแลว้  ในบางพืน้ทีห่รอืบางวฒันธรรม  อทิธพิลของสจีะแตกต่างกนั

ออกไปตามประสบการณ์ของแต่ละบุคคล  วฒันธรรม ประเพณี ขนบธรรมเนียม  หรอืค่านิยมของแต่

ละกลุ่มชนนอกจากสแีต่ละสจีะสรา้งความรูส้กึในตวัเองแลว้ สสีามารถแบ่งออกเป็น 2 วรรณะ ไดแ้ก่ 

   - สทีอียู่ในวรรณะรอ้น  (Warm Tone Color) ไดแ้ก่ สเีหลอืงสม้ สสีม้ สแีดง และสี

มว่งแดง สกีลุม่น้ีเมือ่ใชใ้นงานจะรูส้กึอบอุ่น รอ้นแรง สนุกสนาน  

   - สทีีอ่ยูใ่นวรรณะ  (Cool Tone Color) ไดแ้ก่ สเีขยีว สฟ้ีา สมีว่งคราม สกีลุม่ น้ีเมือ่

ใชง้านจะไดค้วามรูส้กึสดชืน่ เยน็สบาย  

  เทคนิคการนําสีไปใช้ในงานออกแบบ                                                      

  เทคนิคการนําสไีปใชใ้นงานออกแบบ มอียูม่ากมายหลายวธิแีต่ทุกวธิจีะชีไ้ปที่

วตัถุประสงคเ์ดยีวหลกัๆ คอื ใชส้เีพิม่ความโดดเด่นใหก้บัจดุเด่นในภาพ และใชส้ตีกแต่งส่วนอื่นๆ  

ของภาพใหไ้ดภ้าพรวมออกมาในอารมณ์ทีต่อ้งการ  

 เทคนิคการเลอืกใชส้แีบบสตูรสาํเรจ็จะมอียูห่ลายรปูแบบ แต่แบบทีนิ่ยมใหง้านกนัเป็นหลกั                 

จะมอียู ่4 รปูแบบคอื  

  สีเอกรงค์  (Mono) จะเป็นการใชส้ทีีไ่ปในโทนเดยีวกนัทัง้หมด  เช่น จดุเด่นเป็น                

สแีดง สสี่วนทีเ่หลอืกจ็ะเป็นสทีีใ่กลเ้คยีงกบัสแีดง  โดยใชว้ธิลีดน้ํา หนกัความเขม้ของสแีดงลงไป             

แต่มกีารคา่น้ําหนกั (Value) ต่างๆ กนัโดยงานจะใหอ้ารมณ์ ความรูส้กึสขุมุ เรยีบรอ้ยเป็นสากล           

ไมฉู่ดฉาดสะดุดตา 
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  สีตดักนัหรือสีตรงกนัข้า ม (Complementary colors) เป็นสทีีอ่ยูต่รงขา้มกนัในวงจรสี 

เช่น สฟ้ีา จะตรงขา้มกบัสสีม้  หรอืสแีดงจะตรงขา้มกบัสเีขยีว  สามารถนํามาใชง้านไดห้ลายอยา่ง                      

และ สามารถส่งผลไดท้ัง้ดแีละไมด่ี  หากไมรู่้หลกัพืน้ฐานในการใชง้าน  การใชส้ตีรงขา้มหรอืสตีดักนั                       

ไม่ควรใชใ้นพืน้ทีป่รมิาณเท่ากนั  ควรใชส้ใีดสหีน่ึงจาํ นวน 80% อกีฝา่ยหน่ึงตอ้งเป็น  20% หรอื70-

30โดยประมาณ  บนพืน้ทีข่องงานโดยรวม  จะทาํใหค้วามตรงขา้มกนัของพืน้ทีน้่อยกลายเป็นจดุเดน่                 

ของภาพ  

  สีสามสี (Triad) คอืการเลอืกสสีามสทีีร่ะยะหา่งเท่ากนัเป็นสา มเหลีย่มดา้นเท่ามาใช้

งาน  

  สีข้างเคียงกนั  (Analogous 

 ตวัอกัษร (Type) 

colors) สทีีใ่กลเ้คยีงกนัในวงจรส ีคอืสทีีอ่ยูต่ดิกนักบัสี                    

ทีเ่ราเลอืกใชง้าน พรอ้มกบัสทีีอ่ยูต่ดิกนัอกีขา้งละส ีหรอืสสีามสอียูต่ดิกนัในวงจรส ี

 ตวัอกัษรเป็นสิง่สาํคญัสาํหรบังานออกแบบเช่นเดยีวกบัส ีกลา่วไดว้า่ งานออกแบบ                

บางชิน้ นกัออกแบบอาจจะใชเ้พยีงแค่ตวัอกัษรและสเีป็นส่วนประกอบเพยีงสองอยา่ง เพือ่

สรา้งสรรคง์านทีส่ามารถสือ่ความหมายออกมาไดใ้นดไีซน์ทีส่วยงาม   

 สาํหรบัการเลอืกใชง้านตวัอกัษรทีเ่หมาะสม จะตอ้งรูจ้กักับคุณสมบตัหิลกัๆ ทีส่าํคญัของ

ตวัอกัษร เช่น ขนาดของตวัอกัษร รปูแบบตวัอกัษร สขีองตวัอกัษร 

  ขนาดของตวัอกัษร 

   ตวัอกัษรทีป่รากฏในงานออกแบบ โดยทัว่ไปมอียู ่3 ขนาดดว้ยกนั คอื 

   - ขนาดใหญ่สาํหรบัขอ้ความพาดหวั (Heading) 

   - ขนาดกลางสาํหรบัขอ้ความรองพาดหวั (Sub Heading) 

   - ขนาดเลก็สาํหรบัขอ้ความรายละเอยีด (Body Text) 

   รปูแบบตวัอกัษร         

  การออกแบบตวัอกัษรใหส้วยงามแปลกตาและสอดคลอ้งกบัลกัษณะขอ้ความใหเ้กดิ

ความน่าสนใจมากขึน้ และเป็นแรงบนัดาลใจใหอ้ยากรูม้ากกวา่รปูแบบตวัอกัษรแบบธรรมดา 

  สีของตวัอกัษร 

  การกาํหนดเรื่ องทีเ่กีย่วกบัส ีเพือ่ทีจ่ะเน้นขอ้ความใหเ้ดน่ชดั สวยงามขึน้ โดยการ

กําหนดสใีหย้ดึหลกั 3 ประการคอื 

  - คา่น้ําหนกัของส ี (Tone Of Color) สขีองตวัอกัษรควรมคีา่น้ําหนกัทีต่ดักบัสพีืน้และ

ควรเป็นสทีีข่ดัแยง้กบัสพีืน้มากทีส่ดุ การตดักนัมากจะทาํใหต้วัอกัษรดเูดน่มากขึน้ 

  - สขีองตวัอกัษรไมจ่าํเป็นตอ้งใชห้ลายสมีากเกนิไป ภายใน 1 หน้ากระดาษ ขอ้ความ

เดยีวกนัควรเป็นสเีดยีวกนั และไมค่วรใชส้ตีดักนัระหวา่งสพีืน้กบัสขีองงตวัอกัษร เพราะจะไปทาํให้

ลายตา 

  - ควรใชส้ทีีเ่หมาะสมกบัคาํหรอืขอ้ความทีส่ ือ่ความหมายเดยีวกนั  
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 วิธีเลือก Font ไปใช้ในงานออกแบบ  

  การเลอืก Font ไปใชใ้นงานออกแบบมขีอ้ควรคาํนึงงา่ยๆ อยู ่2 ขอ้คอื  

  ความหมายตอ้งเขา้ กนั หมายความวา่  ความหมายของคาํและ Font ทีเ่ลอืกใชค้วรจะ

ไปดว้ยกนัได ้  

  อารมณ์ของฟอนต์และอารมณ์ของงานตอ้งไปในทศิทา งเดยีวกนั  เช่น งานทีต่อ้งการ

ความน่าเชือ่ถอืก็จะเลอืกใช้ Font แบบ Serif ทีด่หูนกัแน่น น่าเชือ่ถอื สว่นงานทีต่อ้งการความ

ฉูดฉาดอยา่งโปสเตอรล์ดราคากค็วรจะเลอืกใช้  Font ทีเ่ป็นกนัเองไมเ่ป็นทางการมากนกัอยา่ง  Font 

ในกลุ่ม Script เป็นตน้ นอกจากการเลอืก Font มาใชง้านแลว้  

  การวางตาํแหน่งตวัอกัษรกเ็ป็นอกีเรื่องหน่ึงทีม่คีวามสาํคญักบัการทาํงาน  สาํหรบัการ

วางตําแหน่งตวัอกัษร มขีอ้ควรคาํนึงถงึไวใ้หอ้ยู ่3 ขอ้คอื  

 - ธรรมชาตกิารอ่านของคนไทยจะอ่านจากซา้ยไปขวา  และบนลงล่าง  โดยมรีศัมกีาร

กวาดสายตาตามลาดบั  ดงันัน้ถา้อยากใหอ่้านงา่ย  ควรจะวางเรยีงลาดบัใหด้ดีว้ย  ไมเ่ช่นนัน้จะเป็น

การอ่านขา้มไปขา้มมาทาใหเ้สยีความหมายของขอ้ความไป  

 - จดุเด่นควรจะมเีพยีงจดุเดยีว  หรอืพดูงา่ยๆ  กค็อื มตีวัอกัษรตวัใหญ่ๆ  อยูเ่พยีงชุด

เดยีว จงึจะเป็นจดุเด่นทีม่องเหน็ไดง้า่ย  ไมส่บัสน สว่นจดุอื่นๆ ขนาดควรจะเลก็ลงมาตามลาดบั

ความสาํคญั  

 - ไมค่วรใช ้Font หลากหลายรปูแบบเกนิไป จะทาํใหก้ลายเป็นงานทีอ่่านยาก มากกว่า

ชวนอ่าน ถา้จาํเป็นจรงิๆ แนะนาใหใ้ช้ Font เดมิแต่ไมต่กแต่งพวกขนาด  ความหนาหรอืกาํหนด                    

ใหเ้อยีงบา้ง เพือ่เพิม่ความน่าสนใจไมใ่หง้านดนู่าเบือ่แบบน้ีจะดกีวา่  

 

 4.2 รปูแบบของการสร้างการต์นู 

 การต์ูน (Cartoon) หมายถงึ การวาดภาพลงบนกระดาษหรอืสิง่ใดสิง่หน่ึงโดยการใชล้าด

เสน้ในการวาดเพื่ อลอ้เลยีน หรอืแสดงเหตุการณ์ต่าง ๆ ไมเ่น้นความสมจรงิหรอืมวีตัถุประสงค์                

ในการวาดภาพเพือ่เลยีนแบบธรรมชาต ิ

  ประเภทของการต์นู  

  ประเภทของการต์นูแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ คอื 

     การต์นูภาพน่ิง (Static Cartoons) หมายถงึลกัษณะทีไ่มม่กีารเปลีย่นแปลงอรยิะบท 

แต่เป็นเพยีงการเลา่เรือ่งราว 

     การต์นูภาพเคลือ่นไหว (Dynamic Cartoon) หมายถงึ ลกัษณะทีม่ ีการเปลีย่นแปลง

อรยิะบทรปูแบบต่างๆ จากภาพหน่ึงไปยงัอกีภาพหน่ึง 
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  หลกัการออกแบบการต์นู 

  หลกัการออกแบบการต์ูนประกอบดว้ยทกัษะดงัต่อไปน้ี 

  -  การรา่งภาพ (Out line) หมายถงึ การกาํ หนดโครงสรา้งของรปูแบบอยา่งครา่ว ๆ 

ก่อนทีจ่ะลงเสน้ ส ีและหมกึ 

  -  แนวคดิเรือ่ง (Concept) หมายถงึ แรงบนัดาลใจ หรอืจตินาการ มโนภาพทีไ่ดม้าจาก

ความคดิ 

  -  รปูร่างและรปูทรง (Shape & Form) รปูรา่ง หมายถงึ รปูทีม่ลีกัษณะ แบนไมม่คีวาม

หนา ไมม่คีวามลกึ เป็นภาพ 2 มติ ิส่วน รปูทรง หมายถึ ง โครงสรา้งทัง้หมดของรปูภาพ  นัน้ๆ 

อาจจะเป็นไดท้ัง้ 2 มติ ิหรอื 3 มติกิไ็ด ้สว่นใหญ่รปูวาดจะตอ้งอาศยัทัง้รปูรา่งและรปูทรงเหลา่น้ีใน

การเริม่ตน้วาด แยกออกเป็น 3 ประเภท  

   - รปูทรงอสิระ (Free Form) คอื รปูทีไ่มม่ลีกัษณะจาํกดั  

   - รปูทรงเรขาคณติ (Geometrical Form) หมายถงึ โครงสรา้งทีม่าจากวงกลมวงร ี 

           - รปูทรงทีส่รา้งขึน้ใหม ่(Semiabstract Form) หมายถงึ การตดัทอนหรอืดดัแปลงรปู

แบบเดมิใหเ้กดิรปูแบบใหม ่

  -  การเลา่เรือ่งราวหรอืเหตุการณ์ (Narrate) หมายถงึ การวาดภาพโดยมเีน้ือเรือ่งเป็น

ตวักําหนด อาจจะเป็นเรือ่งสัน้หรอืเรือ่งยาวกไ็ด ้

  -  อารมณ์ (Emotion) หรอื ความรูส้กึ (Feeling) หมายถงึ การถ่ายทอดอารมณ์จากผู้

วาดใหค้นดเูกดิความรูส้กึคลอ้ยตาม เช่น อารมณ์โกรธ เศรา้ ตลก ยิม้ สนุกสนาน เป็นตน้ 

  -  การเน้น (Emphasis) หมายถงึ การเน้นความสาํคญัของลายเสน้ การเน้น แบ่งออกเป็น

หลายลกัษณะ คอื การเน้นดว้ยพืน้ผวิ เสน้และรปูรา่ง เป็นตน้ โดยแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ คอื 

  การเน้นรายละเอยีด หมายถงึ การเพิม่เตมิรายล ะเอยีดของรปูภาพทัง้หมด เพื่อใหเ้กดิ

ระยะทาํใหภ้าพเป็นภาพ 3 มติ ิและการสรา้งตวัการต์ูนทีไ่มเ่คลื่อนไหวลกัษณะเป็นภาพ 2 มติ ิ

  การเน้นเสน้ของรปูทรง หมายถงึ การเน้นเสน้รอบนอก ควรจะเป็นเสน้ใหญ่ และหนา

กวา่เสน้ในเพือ่เพิม่ความเดน่ชดัและความสวยงาม เป็นการเน้นรปูทรงขอ งการต์นูและเน้นระยะของ

ตวัการต์ูนอกีดว้ย 

  -  การจดัภาพ (Composition) หมายถงึ ดลุยภาพ (Balance) การจดัการภาพใหเ้กดิ

ความสมดุลไมห่นกัไปขา้งใดขา้งหน่ึง                                                                        

  -  จดุเด่น (Dominance) หมายถงึ จดุห รอืตาํแหน่งในภาพทีส่ะดดุตา น่าสนใจพเิ ศษ 

ต่อจากนัน้เป็นองคป์ระกอบต่าง ๆ ของภาพ ทีม่คีวามสาํคญัรองลงไป ซึง่จดุทีเ่ป็นสว่นรองนัน้                    

เรยีกว่า จดุเสรมิ มคีวามสาํคญัคอื ช่วยเพิม่จดุเด่นใหน่้าสนใจยิง่ขึน้ (จกัรกฤษณ์ นิลทะสนิ. 2545: 12) 



54 

 

  อารมณ์ของตวัการต์นู 

  อารมณ์ของตวัการต์ูนจะแสดงออกทีใ่บหน้าเป็นส่วนใหญ่ ลกัษณะของโครงหน้า                   

ตา จมกู ปาก ซึง่บ่ งบอกถงึอารมณ์ของตวัการต์นูนัน้ ๆ เช่น อารมณ์โกรธ อารมณ์ดใีจ เสยีใจ เศรา้

โศก เป็นตน้ นอกจากแสดงอารมณ์ต่าง ๆ  แลว้ ยงัแสดงถงึท่าทางประกอบไปดว้ย การว าดภาพ

การต์นูตอ้งสือ่ภาพใหผู้ด้เูกดิอารมณ์คลอ้ยตาม ไมว่า่จะมคีาํบรรยายหรอืไมก่ต็าม 

  - อารมณ์โกรธ เป็นอารมณ์ไมพ่อใจ มกัแสดงออกอยา่งเหน็ไดช้ดัเจนทีบ่รเิวณใบหน้า 

เช่น คิว้ ปา ตอ้งพยายามวาดใหแ้ต่ละเสน้สมัพนัธก์นัมากทีส่ดุ การวาดตอ้งวาดใหห้างคิว้ยกสงูขึน้                

หวัคิว้ตํ่าลง มมุปากโคง้ลงล่าง จมกูยน่ หรอืวาดเสน้ทีห่น้าผาก  

  -  อารมณ์หวากกลวั เป็นอารมณ์ทีจ่ะแสดงออกไดอ้ยา่งชดัเจนโดยเฉพาะดวงตา                     

ทีเ่ปิดกวา้งหรอืไมก่ปิ็ดไปเลย ปาก บางครัง้กว็าดใหก้วา้งออกไปหรอืวาดใหป้ากเป็นเสน้หยกักไ็ด้

เช่นกนั 

  -  อารมณ์ประหลาดใจ เป็นการวาดคลา้ยกบัอารมณ์หวาดกลวั แตกต่างกนัเลก็น้อย                    

ทีต่รงสายตานัน้จะแฝงดา้ยความสงสยั ดงันัน้เพือ่ใหไ้มส่บัสนต่อการวาดการแสดงออกถงึความ

ประหลาดใจ จะแสดงออกใหเ้หน็ในลกัษณะกึง่กลวักึง่ตกใจ 

  -  อารมณ์สนุกสนานหรอือารมณ์ขั น มกัเน้นใหส้ว่นของปากโดดเดน่มากกวา่สว่นอื่น         

ซึง่สามารถวาดไดห้ลายลกัษณะตัง้แต่ การยิม้ อมยิม้ ขาํขนั หวัเราะ เป็นตน้ 

  - อารมณ์เศรา้โศก เสยีใจ จะวาดลกัษณะรอ้งไหฟู้มฟายไมค่าํนึงถงึความหล่อ          

ความสวย อารมณ์เศรา้ของการต์นูจะแสดงออกชดัเจนทีด่วงตา ยิง่วาดใหน้ํ้าตาออกมาดว้ยยิง่ช่วย                  

ใหก้ารต์นูน่าสนใจยิง่ขึน้ 

  การใช้ภาพเคล่ือนไหว 

  ภาพเคลือ่นไหว หมายถงึ การสรา้งภา พเคลือ่นไหลโดยการฉายภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพ

ต่อเน่ืองกนัดว้ยความเรว็สงู การใชค้อมพวิเตอรก์ารฟิกในการคาํนวณสรา้งภาพจะเรยีกการสรา้ง                  

ดว้ยคอมพวิเตอรห์รอืคอมพวิเตอรแ์อนิเ มชัน่ หากใชเ้ทคนิคการถ่ายภาพหรอืวาดรปูพรอ้มนําภาพ                     

มารนั เราเรยีกกว่าการเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที ่หรอื Stop Motion โดยหลกัการแลว้ไมว่่าจะ

สรา้งภาพหรอืเฟรมดว้ยวธิใีดกต็าม เมือ่นําภาพมาฉายต่อเน่ืองกนัดว้ยความเรว็ตัง้แต่ 16 เฟรม/วนิาท ี                

ขึน้ไปเราจะเหน็ภาพดงักลา่วเคลือ่นไหวต่อเน่ืองกนัเป็นภาพ 
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 คาํแนะนําในการใช้ภาพเคล่ือนไหว 

  -  ไมค่วรใชภ้าพเคลือ่นไหวมากจนเกนิความจาํเป็น ควรคาํนึงถงึเหตุผลและความ

เหมาะสม 

  -  ควรใชภ้าพเคลื่อนไหวเมือ่ไมส่ามารถใสข่อ้มลูทัง้หมดลงไปในกราฟิกภาพเดยีวได ้

  -  สรา้งภาพในกรอบภาพแต่ละกรอบ ใหม้กีารเปลีย่นแปลงเพยีงเลก็น้อยระหวา่ง                    

กรอบภาพเน่ืองจากโปรแกรมบราวเซอรจ์ะไมส่ามารถบรรจภุาพทัง้หมดในแต่ละกรอบภาพลงได ้

  -  ควรใชแ้ผงสเีดยีวกนัตลอดทัง้การออกแบบ และแผงสเีดยีวกนัในแต่ละกรอบภาพ 

  -  การใชค้า่ Frame Rate สงู ภาพเคลือ่นไหวจะแลดเูป็นธรรมชาตยิิง่ขึน้ 

  -  สรา้งภาพลวงตาของการเคลือ่นไหว โดยใชก้ารเบลอภาพจะช่วยใหภ้าพเคลือ่นไหว

นุ่มนวลขึน้ และยงัช่วยประหยดัเวลาและลดจาํนวนเฟรมภาพในการทาํงาน  

  การใช้เสียงประกอบ 

  เสยีงทีใ่ชใ้นสือ่ประสมจาํเป็นตอ้งบนัทกึและจดัรปูแบบเฉพาะใหค้อมพวิเตอรส์ามารถ

เขา้ใจและใชไ้ด ้รปูแบบเสยีงทีนิ่ยมใชก้นัมากจะมอียู ่ 2 แบบ คอื Waveform (WAV) และ Musical 

Instrument Digital Interface (MIDI) แฟ้มเสยีง WAV จะบนัทกึเสยีงจรงิ เช่น เสยีงเพลงใหมล่งใน

ซดีแีละจะเป็นแฟ้มขนาดใหญ่ จงึจาํเป็นตอ้งไดร้บัการบบีอดัก่อนนําไปใชแ้ฟ้มเสยีง MIDI จะเป็น                       

การสงัเคราะหเ์สยีงเพือ่สรา้งเสยีงใหมข่ึน้มาจงัทาํใหแ้ฟ้มมขีนาดเลก็กวา่ WAV แต่คุณภาพจะดอ้ย

กวา่ 

 ในการนําเสยีงมาใชใ้นการออกแบบและพฒันาเกมนัน้มหีลายชนิ ด โดยแต่ละชนิดนัน้                        

จะมลีกัษณะการใชง้านทีแ่ตกต่างกนัออกไป โดยเสยีงทีนํ่ามาใชใ้นการพฒันาเกมสามารถแบ่งออก

ไดด้งัน้ี 

  เพลงประกอบ  (Song) เป็นการนําเพลงทีไ่มไ่ดท้าํการตดั หรอืลดความยาวของเพลง

ลงมาใชภ้ายในเกม โดยนํามาใชเ้พือ่เป็นเสยีงเพลง Background ระหวา่งการดาํเนินเน้ือเรือ่ง 

  เพลงวนซํา้ (Music Loop) เป็นการนําดนตรสีัน้ๆ มาเลน่วนซํา้ ๆ โดยไมจ่าํกดัความ

ยาวของการเลน่ การนําเสยีงในลกัษณะน้ีมาใชเ้พือ่ลดไฟลเ์สยีงทีนํ่ามาใชใ้หม้ขีนาดเลก็ลง 

  เสียงประกอบ  (Sound Effect) เป็นเสยีงทีท่าํงานเมือ่เกดิเหตุการณ์ต่าง ๆ และผูเ้ลน่

ตอบสนองต่อเหตุการณ์นัน้ๆ ทาํใหเ้กดิผลบางอยา่งขึน้ 

  เสียงพดู  (Voice) เป็นการบนัทกึเสยีงพดูของมนุษยเ์พือ่นํามาใชง้านภายใจเกม                      

เช่นใชแ้นะนําการเลน่เกม การใชเ้พือ่เป็นคาํพดูของตวัละคร โดยอาจจะนํามาใชใ้นลกัษณะเดยีวกบั                   

Sound Effect เกม  
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 4.3 ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบเกม 

 ทฤษฎีการสร้างแรงจงูใจ 

 ทฤษฎกีารสรา้งแรงจงูใจของ  Malone (1981) ประกอบดว้ย  ความทา้ทาย (Challenge) 

จนิตนาการ (Fantasy) และความอยากรูอ้ยากเหน็ (Curiosity)  

 ความทา้ทาย  (Challenge) ความทา้ทายจะเกดิขึน้ ไดก้ต่็อเมือ่บทเรยีนนัน้มเีป้าหมาย             

ทีช่ดัเจนในขณะเดยีวกนัมผีลลพัธท์ีไ่มแ่น่นอนและทาํใหผู้เ้รยีนเกดิความเคารพในตนเอง 

 จนิตนาการ (Fantasy) เกมทุกเกมควรก่อใหเ้กดิจนิตนาการใหต้วัผูเ้รยีน จนิตนาการทาํให้

เกดิบรรยากาศการเรยีนทีน่่าสนใจ  และส่งผลใหเ้กดิการ เรยีนรูท้ีม่ปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ในการสรา้ง

จนิตนาการใหแ้ก่ผูเ้รยีนนัน้เราสามารถแบ่งจนิตนาการไดอ้อกเป็น  2 ลกัษณะ คอื ทางดา้นปญัญา                  

และทางดา้นอารมณ์  

 ความอยากรูอ้ยากเหน็  (Curiosity) บรรยากาศการเรยีนรูท้ีจ่ะทาํใหผู้เ้รยีนอยากรูอ้ยาก

เหน็ไดน้ัน้จ ะตอ้งเป็นบรรยากาศการเรยีนรูท้ีแ่ปลกใหมแ่ละสรา้งความประหลาดใจใหแ้ก่ผูเ้รยีน                   

ความอยากรูอ้ยากเหน็แบ่งออกเป็น  2 ลกัษณะ  ไดแ้ก่ ความอยากรูอ้ยากเหน็ทางความรูส้กึ  

(Sensory Curiosity) และความอยากรูอ้ยากเหน็ทางปญัญา (Cognitive Curiosity) 

 กล่าวสรปุเพือ่การนําไปประยกุตใ์ช ้ในเกมมลัตมิเีดยี กลา่วคอื การสรา้งแรงจงูใจจะตอ้ง

ประกอบดว้ย ความทา้ทาย จตินาการ และความอยากรูอ้ยากเหน็ สามารถนําไปใชเ้ป็นแนวทางใน                 

การออกแบบเกมมลัตมิเีดยี เพือ่ใชเ้ป็นแรงจงูใจ สรา้งความอยากรูอ้ยากเหน็ สรา้งจตินาการ                       

โดยการเรยีนรูผ้า่นเกมสถานการณ์จาํลอง 

 ทฤษฎีแบบจาํลองอารค์ส (ASCS Model) 

 กล่าวคอื ความเรา้ความสนใจ ความรูส้กึเกีย่วกบัเน้ือหา ความมัน่ใจ ความพงึพอใจของ

ผูเ้รยีน 

 ความเรา้ความสนใจ (Arouse) จะตอ้งจาํกดัในเฉพาะช่วงแรกของบทเรยีนเท่านัน้ หาก

เป็นหน้าทีข่องผูอ้อกแบบทีจ่ะตอ้งพยายามทาํใหผู้เ้รยีนเกดิความสนใจตลอดทัง้บทเรยีน เพื่อเรยีก

ความสนใจจากผูเ้รยีนไดด้ ีทาํใหเ้กดิความอยากรูอ้ยากเหน็ 

 ความรูเ้กีย่วพนัธก์บัเน้ือหา (Relevant) การทาํใหผู้เ้รยีนเกดิความรูส้กึวา่ตนกาํลงัเรยีนอยู ่

นัน่หมายความวา่เป็นประโยชน์ต่อผูเ้รยีน 

 ความมัน่ใจ (Confideance) การทีใ่หผู้เ้รยีนทราบถงึสิง่ทีต่นเองคาดหวงัในการเรยีน                   

และโอกาสในการกระทาํใหส้าํเรจ็ตามความคาดหวงั พรอ้มทัง้คาํแนะนําทีม่ปีระโยชน์ เป็นการสรา้ง

ความมัน่ใจใหแ้ก่ผูเ้รยีน 

 ความพงึพอใจ (Satisfaction) การทาํใหผู้เ้ร ียนเกดิความพงึพอใจในการเรยีนมากขึน้ โดย

การหากจิกรรมซึง่เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดป้ระยกุตใ์นสิง่ทีต่นเรยีนม าในประสบการณ์เดมิและหา                          

ผลยอ้นกลบัในทางบวกหลงัจากทีผู่เ้รยีนเรยีนจบ 

 พฒันาการ (Development) การทาํใหเ้กดิการเรยีนรูใ้นทางบวกใหก้บัผูเ้รยีน 
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 การเสริมแรงทางบวก 

 จากการที่ Skinner (สกล. 2550; อา้งองิจาก Skinner. 1971) ไดใ้หค้วามหมายของการ

เสรมิแรงทางบวกคอื การทีอ่นิทรยีแ์สดงพฤตกิรรมแลว้ไดร้บัผลกรรมทีพ่งึพอใจ  และผลกรรมนัน้ทาํ

ใหโ้อกาสการแสดงพฤตกิรรมนัน้เพิม่ขึน้  หรอืคงอยู่  สิง่เรา้ทีเ่ป็นผลก รรมน้ีเรยีกวา่ตวัเสรมิแรง

ทางบวก  อนัไดแ้ก่  อาหาร  คาํชมเชย  เงนิ  เป็นตน้  ซึง่ในแงข่องการนํามาประยกุตใ์ชน้ัน้  เป็น

กระบวนการเพิม่ เป็นสิง่เรา้ทีใ่หเ้พิม่หลงัจากทีผู่เ้รยีนมกีารตอบสนองทีน่่าพอใจ  เป็นการช่วยทาํให้

การตอบสนองทีป่รารถนานัน้ๆ ของผูเ้รยีนเขม้แขง็ขึน้ 

 ถนอมพร (2543) อา้งทฤษฎหีลกัๆ ทีเ่กีย่วกบัการเรยีนรูข้องมนุษยซ์ึง่มอีทิธพิลต่อแนวคดิ                

ในการออกแบบโครงสรา้งของคอมพวิเตอรช่์วยสอน  ไดแ้ก่ พฤตกิรรมนิยม  (Behaviorism) ทฤษฎี

ปญัญานิยม  (Cognitivism) ทฤษฎโีครงสรา้งความรู้  (Schema Theory) ทฤษฎคีวามยดืหยุน่              

ทางปญัญา (Cognitive Flexibility Theory) 

 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) 

 ทฤษฎพีฤตกิรรมนิยม  (Behaviorism) เชื่อว่า พฤตกิรรมมนุษย์ และการเรยีนรูข้องมนุษย์                     

เป็นสิง่ทีเ่ราสามารถสงัเกตไดจ้ากพฤตกิรรมภายนอก นอกจากน้ียงัมคีวามคดิ เกีย่วกบัความสมัพนัธ์

ระหวา่งสิง่เรา้และการตอบสนอง  (Stimuli and Response) โดยเชื่อว่า การตอบสนองกบัสิง่เรา้ของ

มนุษยจ์ะเกดิควบคู่ กบัเวลาทีเ่หมาะสม  และการเรยีนรูข้องมนุษยเ์ป็นเรือ่งของพฤตกิรรมแสดงการ

กระทาํ (Operant Conditioning) ซึง่เกดิจากการเสรมิแรง  (Reinforcement) การทีผู่เ้รยีนจะบรรลุ

วตัถุประสงคไ์ดน้ัน้  จะตอ้งมกีารเรยีนตามขัน้ตอน  ผลทีไ่ดจ้ากการเรยีนในขัน้แรกๆ  จะเป็นพืน้ฐาน

ในการเรยีนขัน้ต่อๆ  ไป ทา้ยทีส่ดุการออกแบบสือ่การสอนตามแนวความคดิทฤษฎนีัน้จะมี

โครงสรา้งลกัษณะบทเรยีนเชงิเสน้ตรง (Linear) โดยผูเ้รยีนทุกคนจะ ไดร้บัการเสนอเน้ือหา  ในลาํดบั

ทีเ่หมอืนกนั ซึง่ไดถู้กกําหนดไวต้ายตวั  นอกจากนัน้ ยงัมกีารตัง้คาํถามๆ  กบัผูเ้รยีนอยูเ่สมอหาก

ผูเ้รยีนตอบถกูกจ็ะไดร้บัการตอบสนองในรปูแบบผลป้อนกลบัทางบวกหรอืรางวลั  (Reward) ในทาง

ตรงกนัขา้ม หากผูเ้รยีนตอบผดิ  กจ็ะไดร้บัการตอบสนองในรปูแ บบของผลป้อนกลบัในทางลบ  และ

คาํอธบิายหรอืการลงโทษ (Punishment) ซึง่ผลป้อนกลบัน้ีถอืเป็นการเสรมิแรงเพื่อใหเ้กดิพฤตกิรรม

ทีต่อ้งการ 

 กลา่วไดว้า่ แนวความคดิสาํคญัของทฤษฎกีารเรยีนรู้  พฤตกิรรมนิยม  โดยการวางเงือ่นไข

แบบการกระทาํ (Operant Conditioning) ของ Skinner ทีเ่น้นถงึการเสรมิแรง  (Reinforcement) เป็น

สิง่สาํคญัในการเรยีนรูซ้ึง่กลา่วถงึ พฤตกิรรมใดๆ กต็ามถา้ไดร้บัการเสรมิแรงพฤตกิรรมนัน้กจ็ะมี

แนวโน้ม ทีจ่ะเกดิซํา้อกี ส่วนพฤตกิรรมใดทีไ่มไ่ดร้บัการเสรมิแรงพฤตกิรรมนัน้กจ็ะค่อยๆ ลดลงและ

เลอืนหายไปในทีส่ดุ  การเสรมิแรงประกอบดว้ย  2 ส่วน คอื แรงจงูใจภายนอกหรอืพฤตกิรรมทีเ่กดิ

เน่ืองจากสิง่เรา้ภายนอกมากระตุน้ซึง่เป็นการเรยีนรูผู้เ้รยีนรูม้ไิดล้งมอืกระทาํเอง  กบัแรงจงูใจภายใน

หรอืพฤตกิรรมทีเ่กดิจากการเรยีนรู ้เป็นผูล้งมอืกระทาํการเรยีนรูช้นิดน้ีเกดิจากสิง่เรา้ภายในตวัผูเ้รยีน

เป็นตวักระตุน้ นอกจากน้ีการเสรมิแรงยงัมทีัง้ทางบวกและทางลบทีท่าํใหเ้กดิการเรยีนรูว้ตัถุประสงค์
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ไดน้ัน้ จะตอ้งมกีารเรยีนตามขัน้ตอน  ผลทีไ่ดจ้ากการเรยีนในขัน้แรกๆ  จะเป็นพืน้ฐานในการเรยีน

ขัน้ต่อๆ  ไป ทา้ยทีส่ดุ การออกแบบเกมมลัตมิเีดยีจากแนวความคดิและทฤษฎน้ีี จะมโีครงสรา้ง

ลกัษณะเกม ทีม่กีารวางเงือ่นไขโดยผูเ้ลน่ทุกคนจะไดร้บัการเสนอ เงือ่นไขต่างๆ ซึง่ไดถู้กกําหนดไว้

ตายตวั นอกจากนัน้ ยงัมสีิง่เรา้ภายนอกและภายในทีเ่ป็นตวักระตุน้ใหก้ารดาํเนินเกมไปถงึจดุมุง่หมาย 

โดยการตัง้รางวลัเพื่อเป็นการเสรมิแรงทางบวก เป็นการเสรมิแรงเพื่อใหเ้กดิพฤตกิรรมทีต่อ้งการ 

 ทฤษฎีการเรียนรู้ 

 ทฤษฎกีารเรยีนรู ้คอื กระบวนการทีท่าํใหค้นเปลีย่นแปลงพฤตกิรรม ความคดิ คน เรา

สามารถเรยีนรูไ้ดจ้ากการไดย้นิ การสมัผสั การอ่าน การใชเ้ทคโนโลย ีการเรยีนรูข้องเดก็และผูใ้หญ่

จะต่างกนั เดก็จะเรยีนรูด้ว้ยการเรยีนในหอ้ง การซกัถาม ผูใ้หญ่ มกัเรยีนรูด้ว้ยประสบการณ์ทีม่อียู ่

แต่การเรยีนรู้  จะเกดิขึน้จากประสบการณ์ทีผู่ส้อนนําเสนอ โดยการปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งผูส้อนและ

ผูเ้รยีน ผูส้อนจะเป็นผูท้ีส่รา้งบรรยากาศทางจติวทิยาทีเ่อือ้อาํนวยต่อการเรยีนรู ้ทีจ่ะใหเ้กดิขึน้เป็น

รปูแบบใดกไ็ด้  เช่น ความเป็นกนัเอง ความเขม้งวดกวดขนั หรอืความไมม่รีะเบยีบวนิยั สิง่เหล่าน้ี

ผูส้อนจะเป็นผูส้รา้งเงือ่นไข และสถานการณ์เรยีนรูใ้หก้บัผูเ้รยีน ดงันัน้ ผูส้อนจะตอ้งพจิารณาเลอืก

รปูแบบการสอน รวมทัง้การสรา้งปฏสิมัพนัธก์บัผูเ้รยีน 

1

  -  การจงูใจ (Motivation Phase) การคาดหวงัของผูเ้รยีนเป็นแรงจงูใจในการเรยีนรู ้

 ทฤษฎีการเรียนรู ้8 ขัน้ ของกาเย่ (Gagne) 

  -  การรบัรูต้ามเป้าหมายทีต่ ัง้ไว ้ (Apprehending Phase) ผูเ้รยีนจะรบัรูส้ ิง่ทีส่อดคลอ้ง

กบัความตัง้ใจ 

  -  การปรงุแต่งสิง่ทีร่บัรูไ้วเ้ป็นความจาํ (Acquisition Phase) เพือ่ใหเ้กดิความจาํระยะ

สัน้และระยะยาว 

  -  ความสามารถในการจาํ (Retention Phase) 

  -  ความสามารถในการระลกึถงึสิง่ทีไ่ดเ้รยีนรูไ้ปแลว้ (Recall Phase) 

  -  การนําไปประยกุตใ์ชก้บัสิง่ทีเ่รยีนรูไ้ปแลว้ (Generalization Phase) 

  -  การแสดงออกพฤตกิรรมทีเ่รยีนรู ้(Performance Phase) 

  -  การแสดงผลการเรยีนรูก้ลบัไปยงัผูเ้รยีน (Feedback Phase) ผูเ้รยีนไดร้บัทราบผล

เรว็จะทาํใหม้ผีลดแีละประสทิธภิาพสงู 

 องคป์ระกอบท่ีสาํคญัท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้  จากแนวคดินกัการศกึษา กาเย ่ (Gagne)                 

คอื ผูเ้รยีน (Learner) มรีะบบสมัผสัและ ระบบประสาทในการรบัรู ้ สิง่เรา้ (Stimulus) คอื สถานการณ์

ต่างๆ ทีเ่ป็นสิง่เรา้ใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรู้  การตอบสนอง (Response) คอื พฤตกิรรมทีเ่กดิขึน้จาก

การเรยีนรู ้

 การสอนด้วยส่ือตามแนวคิดของกาเย่ (Gagne)  

-  เรา้ความสนใจ มี เกมทีก่ระตุ้ นความสนใจของผูเ้รยีน เช่น ใช้ การ์ตูนเป็นสื่อหลกั                    

หรอืกราฟิกทีด่งึดดูสายตา ความอยากรูอ้ยากเหน็จะเป็นแรงจงูใจใหผู้เ้รยีนสนใจในเกมมลัตมิเีดยี  
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- บอกวตัถุประสงค ์เพือ่ใหเ้กดิความเขา้ใจและสรา้งแรงจงูใจใหก้บัเกมมลัตมิเีดยีมากขึน้         

ซึง่จะเป็นการบอกจดุมุง่หมายของการดาํเนินเรือ่ง 

-  กระตุน้ความจาํผูเ้รยีน  สรา้งความสมัพนัธใ์นการโยงขอ้มลูกบัความรูท้ีม่อียูก่่อน                    

เพราะสิง่น้ีสามารถทาํใหเ้กดิความทรงจาํในระยะยาวไดเ้มือ่ไดโ้ยงถงึประสบการณ์  ผูเ้รยีน โดยการ

เสนอเงือ่นไข 

-  เสนอเน้ือหา ขัน้ตอนน้ีจะเป็นการอธบิายเน้ือหาใหก้ั บผูเ้รยีน โดยใชส้ื่อชนิดต่างๆ                     

ในรปูกราฟิก เสยีงหรอืวดิโีอ  

-  การสรา้งแรงขบัเสรมิ การเสนอรางวลัเพือ่ดงึดดูความสนใจ  เป็นการเสรมิแรงเพื่อ                       

ใหเ้กดิพฤตกิรรมทีต่อ้งการ 

-  การฝึกปฏบิตั ิเพื่อใหเ้กดิทกัษะหรอืพฤตกิรรม ทีจ่ะมุง่ไปสูค่วามสาํเรจ็ 

-  การใหค้าํแนะนําเพิม่เตมิ  

-  การประเมนิผลโดยวดัจาก คา่ประสบการณ์ทีไ่ดร้บั 

-  การนําไปใช ้ 

  

5. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 ผูช่้วยศาสตราจารยปิ์ตพิร จปูราง (2550: บทคดัยอ่ ) ไดท้าํการวจิยัเรือ่ง แผนทีเ่สน้ทาง

ท่องเทีย่ว เพื่อส่งเสรมิกจิกรรมทางธร รมชาตอิยา่งยัง่ยนื บนทีพ่ืน้เกาะชา้ง กิง่อาํเภอเกาะชา้ง                   

จงัหวดัตราด พบวา่ ความหนาแน่นของแหลง่ท่องเทีย่วและกจิกรรมการท่องเทีย่วบนพืน้ทีเ่กาะชา้ง                 

มคีวามหนาแน่นทางทศิตะวนัออก มากกวา่ทศิตะวนัตกตัง้แต่ 3 ถงึ 5 เท่า เน่ืองจากสภาพ สิง่แวดลอ้ม

ทางภมูศิาสตร ์และความนิยมลกัษณะกจิกรรมการท่องเทีย่ว รวมทัง้สิง่อาํนวยความสะดวกของ

นกัท่องเทีย่วชาวไทย สว่นเสน้ทางการท่องเทีย่วและกจิกรรมธรรมชาตเิดมิ ไ มม่กีารกระจายออก

ไปสู่บรเิวณอื่น ๆ สาํหรบัแผนทีเ่สน้ทางการท่องเทีย่วและกจิกรรมการท่องเทีย่ว ทางธรรมชาติ   

ผลความพงึพอใจของนกัท่องเทีย่วอยูใ่นเกณฑร์ะดบัมาก  

 ชนาธปิ ดมีงคลสุข (2547: บทคดัยอ่) ไดท้าํการวจิยัเรือ่ง  การใชเ้กมจาํลองสถานการณ์     

เพือ่สอนกลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย  สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่  1 โรงเรยีนศกึษานารี

กรงุเทพมหานคร   

  การวจิยัครัง้ น้ีมวีตัถุประสงคเ์พือ่  1.เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาภาษาไทย

ก่อนเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนโดยใชเ้กมจาํลองสถานการณ์กบันกัเรยีนทีเ่รยีนแบบปกติ 2.เปรยีบเทยีบ

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาภาษาไทยก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนโดยใชเ้กม                       

จาํลองสถานการณ์  3.เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาภาษาไทยหลงัเรยีนของ  นกัเรยีน                         

ทีเ่รยีนโดยใชเ้กมจาํลองสถานการณ์กบันกัเรยีนทีเ่รยีนแบบปกต ิผลการวจิยัพบว่า  1.นกัเรยีนที่

เรยีนโดยใชเ้กมจาํลองสถานการณ์กบันกัเรยีนทีเ่รยีน  แบบปกติ  มีผลสมัฤทธิท์างการเรยีน                                 
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วชิาภาษาไทยก่อนเรยีนไมแ่ตกต่างกนั 2.นกัเรยีนทีเ่รยีน โดยใชเ้กมจาํลองสถานการณ์ มผีลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนวชิาภาษาไทยก่อนเรยีนและหลงัเรยีนแตกต่างกนัอยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั  .05 

และ 3.นกัเรยีนทีเ่รยีนโดย ใชเ้กมจาํลองสถานการณ์  มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาภาษาไทย                          

หลงัเรยีนสงูกวา่นกัเรยีนทีเ่รยีนตามปกตอิยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

 พงระภ ี ศรสีวสัดิ ์และคณะฯ (2550: บทคดัยอ่) ไดท้าํการวจิยัเรือ่ง  กลไกการจดักจิกรรม                 

การท่องเทีย่วแบ่งได ้ 2 กลุม่ คอื ผูใ้หบ้รกิารกจิกรรมการท่องเทีย่วที่ เป็นประชาชนในพืน้ที่  และผู้

ใหบ้รกิารกจิกรรมการท่องเทีย่วทีเ่ป็นนกัลงทุนต่างถิน่หรอืต่างประเทศ ซึง่มรี ายละเอยีดในการ

ดาํเนินการดา้นต่าง ๆ จาํนวน 8 ดา้น คอื 1.วตัถุประสงคข์องการดาํเนินกจิกรรม 2.ดา้นการเงนิ        

3.ดา้นกายภาพและสิง่อาํนวยความสะดวก 4.การจดัโปรแกรมกจิกรรมต่าง ๆ 5.การประชาสมัพนัธ์                  

และการตลาด 6.ดา้นทรพัยากรมนุษย ์ 7.ความปลอดภยัและความเสีย่ง และ  8.ลกูคา้สมัพนัธ์                           

ส่วนเรือ่งศั กยภาพการจดักจิกรรมการท่องเที่ ยว ในมมุมองของนกัท่องเทีย่วชาวไทยและ       

ชาว ต่างประเทศ พบวา่ กจิกรรมดาํน้ํา  ดปูะการงั (น้ําตืน้ ) และกจิกรรมดาํน้ําดปูะการงั (น้ําลกึ )       

มศีกัยภาพระดบัสงู  เมือ่พจิารณารายละเอยีดพบวา่ ประชาชนในพืน้ทีม่คีวามคดิเหน็วา่ คณุคา่ทาง

ทรพัยากรธรรมชาติ  ทีไ่ดจ้ากการท่อ งเทีย่วมศีกัยภาพสงู แต่นกัท่องเทีย่วทัง้ชาวไทยและชาว

ต่างประเทศ คดิว่า ศกัยภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง สว่นเรือ่งความปลอดภยัจากการดาํเนินกจิกรรม

การท่องเทีย่ว และความนิยมของกจิกรรมการท่องเทีย่ว กลุ่มตวัอยา่งทัง้ 3 กลุ่ม มคีวามคดิเหน็

สอดคลอ้งกนัว่า  มศีกัยภาพอยูใ่นระ ดบัปานกลาง นอกจากน้ีคณะผูว้จิยัไดเ้สนอแนวทางในการจดั

กจิกรรมการท่องเทีย่วทางธรรมชาตบินพืน้ทีเ่กาะชา้ง โดยสามารถจดัทาํภายในกรอบ 3E คอื 

Enforcement (การบงัคบัใชก้ฎหมายหรอืขอ้บงัคบั ) Engineering (การใชเ้ทคโนโลยเีพือ่การพฒันา 

ปรบัปรงุ และอนุรกัษ์) และ Education (การใหค้วามรู ้และขอ้มลูขา่วสารทีถ่กูตอ้งและครบถว้น) 

 ศรสีุดา  ดว้งโตด้ (2554: บทคดัยอ่ ) เรือ่ง การพฒันาเกมคอมพวิเตอรเ์พือ่การสอน                

วชิาคอมพวิเตอรบ์รูณาการ ทางคณติศาสตร ์ โดยมวีตัถุประสงคเ์พื่อศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน                 

และการแกป้ญัหาของนกัเรยีนระดบัประถมศกึษาชัน้ปีที ่6 ทีเ่รยีนวชิาคอมพวิเตอรพ์ืน้ฐาน  

 ผลการวจิยัพบว่า ผลการประเมนิเกมคอมพวิเตอรเ์พื่อการสอนวชิาคอมพวิเตอรบ์รูณาการ

ทางคณติศาสตรข์องผูเ้ชีย่วชาญพบว่า มปีระสทิธภิาพระดบัด ีผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์

ของนกัเรยีนทีเ่ รยีนดว้ยเกมคอมพวิเตอรเ์พือ่การสอนวชิาคอมพวิเตอรบ์รูณาการคณติศาสตรก์บั

นกัเรยีนทีเ่รยีนแบบปกตแิตกต่างกนั  อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั  .05 ทกัษะการแกป้ญัหาของ

นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยเกมคอมพวิเตอรเ์พื่อการสอนวิ ชาคอมพวิเตอรบ์รูณา การคณติศาสตรก์บั

นกัเรยีนทีเ่รยีนแบบปกตแิตกต่างกนั อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
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6. สรปุการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 จากการศกึษา คน้ควา้ เอกสารและงานวจิยัทเีกีย่วขอ้ง เรือ่ง การศกึษาและพฒันาเกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  กรณีศกึษาเขตพืน้ที่

พเิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ผูว้จิยัไดส้รปุแนวความคดิเพือ่ใชใ้นการดาํเนินการวจิยัดงัน้ี  

 แนวคดิเกีย่วกบัรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีเพื่อใชส้่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขต

พืน้ที่พเิศษเกาะชา้ง  จงัหวดัตราด เป็นการนําแนวคดิการท่องเทีย่วเชงิสรา้ งสรรคม์าประยกุตใ์ช้

รว่มกบัการพฒันาสื่อเทคโนโลยสีมยัใหม่  หมายถงึ เกมมลัตมิเีดยีในรปูแบบเกมสถานการณ์ จาํลอง 

เพือ่ใชเ้ป็นสือ่ ประชาสมัพนัธ์ ในการส่งเสรมิการท่องเทีย่ว  เกีย่วกบักจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยกล่าวสรปุไวด้งัน้ี 

 ตราดเป็นจงัหวดัหน่ึงของประเทศไทยทีม่ทีรพัยากรธรรมชาตทิีส่วยงาม ทัง้ทรพัยากร

ภเูขา ปา่ไม ้ทะเล หมูเ่กาะ และชายหาด จงัหวดัตราดเป็นจงัหวดัชายแดนตดิต่อกบัประเทศกมัพชูา 

มทีวิเขาความยาว 165 กโิลเมตร เป็นเสน้พรมแดนดา้นตะวนัออก  ดา้นตะวนัตกมชีายฝ ัง่ท ะเลยาว 

165.6 กโิลเมตร และทรพัยากรสาํคญัอกีหน่ึงอยา่งของเมอืงตราด นอกจากการทาํนาและการประมง 

คอื สวนผลไม ้

 เกาะชา้งตัง้อยูใ่นกิง่อาํเภอเกาะชา้ง จงัหวดัตราด มลีกัษณะเป็นเกาะ  ห่างจากตวัจงัหวดั

ตราดทางทะเล 25 กโิลเมตร เกาะชา้งไดม้กีารประกาศใหเ้ป็นเขตอุทยานแหง่ชาต ิ เมือ่วนัที ่ 31 

ธนัวาคม พ.ศ. 2525 นบัเป็นอุทยานแหง่ชาตทิางทะเลที ่ 4 มเีน้ือทีท่ ัง้สิน้  650 ตารางกโิลเมตร  เกาะ

ชา้งเป็นเกาะทีม่ขีนาดใหญ่เป็นอนัดบัสองของประเทศไทย  รองจากเกาะภเูกต็  โดยเป็นรองทัง้ใน

ดา้นความนิยมและสิง่อาํนวยความสะดวกสาธารณูปการต่างๆ  ทีน่ี่จงึเป็นสถานทีท่่องเทีย่วยอดนิยม

เหมาะแก่การพกัผ่อนหยอ่นใจ อกีทัง้ เกาะชา้งยงัคงมสีภาพปา่อุดมสมบรูณ์ สว่นใหญ่เป็นปา่ดบิเขา 

อนับ่อเกดิของตน้น้ําลาํธาร ทาํใหม้น้ํีาตกหลายแหง่บนเกาะ มภีเูขาสลบัซบัซอ้นเกอืบทัง้เกาะ  ทาง

ฝ ัง่ตะวนัตกของเกาะชา้ง มชีายหาดทีส่วยงาม น้ําทะเลใสสะอาดและกาํลงัมกีารเรง่พฒันาพืน้ที่ อยา่ง

ต่อเน่ือง ชายฝ ัง่ดา้นทศิตะวนัออก มลีกัษณะคอ่นขา้งเรยีบและพืน้ทีบ่างสว่นปกคลมุดว้ยปา่โกงกาง  

เกาะชา้งมกีจิกรรมและแหลง่ท่องเทีย่วเชงิวฒันธรรมมากมาย เช่น วดัวาอารามต่างๆ  นอกจากน้ียงั

มหีมูบ่า้นชาวประมงหลายแหง่ทางฝ ัง่ทะเลดา้นตะวันออกซึง่ยงัคงรกัษารปูแบบการดาํเ นินชวีติแบบ

ดัง้เดมิเอาไวแ้ละทาํเป็นโฮมสเตย ์ใหน้กัท่องเทีย่วไดศ้กึษาวถิกีารดาํเนินชวีติแบบไทยๆ 

 การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  (Creative Tourism) ถอืไดว้า่เป็นกระบวนทศัน์  (New Travel 

Paradigm) และทศิทางใหมข่องการท่องเทีย่วในปจัจบุั น จากการท่องเทีย่วแบบเดมิในยคุแรกๆ  ที่

ใหค้วามสนใจกบัการพกัผอ่น  หยอ่นใจ (Sun-Sea-Sex Tourism) มาสูก่ารเดนิทางท่องเทีย่วในยคุที่

สอง ทีใ่หค้วามสนใจกบัวฒันธรรม  (Cultural Tourism) และใส่ใจกบัผลกระทบดา้นสิง่แวดลอ้มและ

ความยัง่ยนืของชุมชนในพืน้ทีท่่องเทีย่ว (Sustainable Tourism) และยคุทีส่าม ในกระแสการท่องเทีย่ว                

ทีเ่รยีกวา่การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  (Creative Tourism) ซึง่กล่าวไดว้่าเป็นรปูแบบหน่ึงของการ
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ท่องเทีย่วทางวฒันธรรม  ทีค่าํนึงถงึความยัง่ยนืเป็นสาํคญั  โดยเน้นยํา้ถงึความผกูพนั  (Engaged) 

ของนกัท่องเทีย่ว (ผูม้าเยอืน-Visitor-Guest) กบัผูถ้กูท่องเทีย่ว  (เจา้บา้น-Host) ผา่นประสบการณ์

แทนปฏบิตักิารจรงิทีม่าจากการเรยีนรูใ้นพืน้ทีท่่องเทีย่ว  (Active Participation) และเป็นผลใหเ้กดิ

การจดจาํ ประทบัใจอยา่งลกึซึง้ในพืน้ทีข่องการท่องเทีย่ว  (Understanding Specific Cultural of the 

Place) 

 โดยคาํวา่ Creative Tourism “สรา้งขึน้” โดย Crispin Raymond และ Greg Richards ที่

เกดิขึน้มาจากแรงบนัดาลใจทีไ่ดจ้ากประสบการณ์การท่องเทีย่วในเอเชยี คอื ประเทศไทย อนิโดนีเซยี 

และออสเตรเลยี  ในช่วงปี พ.ศ.2542-2543 จงึรว่มกนักาํหนดและใหค้าํ นิยามการท่องเทีย่วแนวใหม่            

น้ีวา่ Creative Tourism (การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ) หมายถงึ การท่องเทีย่วซึง่มอบโอกาสใหก้บั                 

ผูเ้ดนิทางในการพฒันาศกัยภาพ  การสรา้งสรรคข์องตน  ผา่นการมสีวนร่ วมในกจิกรรมการเรยีนรู้                  

ดว้ยประสบการณ์จรงิทีเ่ป็นไปตามลกัษณะเฉพาะของพืน้ทีเ่ป้าหมายทีไ่ดท่้องเทีย่ว โดยยดึหลกัเกณฑ์

ของการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กล่าวคอื  

  - เป็น ความคดิสรา้งสรรคท์ีไ่มไ่ดเ้ลยีนแบบใครและเป็นตน้แบบอยา่งแทจ้รงิ  

(Originality) และมคีวามเป็นของแทด้ัง้เดมิ (Authenticity) 

  -  มกีารจนิตนาการ (Imagination) และมคีวามจรรโลงใจ (Inspiration) ทีแ่สดงออกเป็น

ความคดิอยา่งสรา้งสรรค ์

  -  มอีงคค์วามรู้ (Knowledge) แฝงไวด้ว้ยศลิปะ  (Arts) และกลิน่อายของวฒันธรรม

ทอ้งถิน่ 

  -  เกดิจากการฉลาดคดิ (Ingenuity) กลายมาเป็นประดษิฐก์รรม (Inventiveness) 

  -  เป็นทรพัยส์นิทางปญัญาของคนในชุมชน (Intellectual assets) 

 เพือ่ให้ นกัท่องเทีย่วเขา้ไปมสี่วนรว่ม  (Active participation) และเรยีนรูป้ระสบการณ์  

(Learning experience) ในวถิชีวีติประจาํวนัของผูค้นในชุมชน  และมปีฏสิมัพนัธร์ะหวา่งกนั  

(Interaction) โดยนกัท่องเทีย่วมโีอกาสแลกเปลีย่นความคดิสรา้งสรรคแ์ละประสบการณ์กบัชุมชนใน

ทอ้งถิน่ ในขณะเดยีวกนักไ็ดร้บัความรูป้ระสบการณ์ ช่วยเพิม่ความชาํนาญใหแ้ก่นกัท่องเทีย่วดว้ย 

 เกม มกีารแบ่งไวห้ลายประเภทหลายรปูแบบ แต่โดยหลกัการแลว้ เกมกค็ื อการจาํลอง

สถานการณ์ โดยมกีารวางกฎกตกิา วดัความสามารถและทกัษะของผูเ้ลน่ผา่นทางคะแนน ผลแพช้นะ 

ทีเ่กดิจากการผสมผสานรปูแบบสถานการณ์กบัการวดัความสามารถ การฝึกฝนทกัษะและ ระยะเวลา

ทีเ่กดิจากการผสมผสานหรอืสอดแทรกไวเ้ป็นส่วนประกอบทีเ่ป็นสว่นช่วยในเกมนัน้ๆ ทางออ้ม  อาทิ

เช่น เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เป็น เกมทีใ่หผู้เ้ลน่สวมบทบาทเป็นตวัละครใน

สถานการณ์นัน้ๆ โดยผูเ้ลน่จะเป็นผูท้ีต่ดัสนิใจกระทาํเหตุการณ์ต่างๆ ทีไ่ดถ้กูกาํหนดไวภ้ายใต้

เงือ่นไขของเกม โดยเกมจาํลองดงักล่าว อาจจะมาจากชวีติจรงิหรอืบทบาทสมมตกิไ็ด ้เกมประเภทน้ี

นอกจากใชเ้ลน่เพือ่ความบนัเทงิแลว้ ยงัสามารถเป็นแหล่งเรยีนรูไ้ดด้ว้ย ซึง่ประโยชน์ของสถานการณ์

จาํลอง คอื ทาํใหเ้กดิความรูค้วามเขา้ใจ มปีระสบการณ์ดว้ยตนเอง  มสีว่นรว่มในกระบวนการเรยีนรู้                  
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มคีวามสนุกสนานเพลดิเพลนิ  มพีฒันาทางดา้นทกัษะทางภาษา  กระบวนการปฏสิมัพนัธก์บัผูอ้ื่น  

กระบวนการสือ่สาร  กระบวนการตดัสนิใจ  กระบวนการแกป้ญัหา  กระบวนการคดิ  ขอ้แตกต่าง

ระหวา่งเกมกบัสถานการณ์จาํลองคอื  เกมบางอยา่งนัน้อาจไมไ่ดม้สีถานการณ์ทีเ่หมอืนจรงิกไ็ด้  

ดงันัน้กตกิา หรอืเป้าหมายของผูเ้ล่นจงึไมจ่าํเป็นทีจ่ะตอ้งใกลเ้คยีงความจรงิ  นอกจากน้ี จดุมุง่หมาย

หลกัของการใชเ้กมกต่็า งจากสถานการณ์จาํลอง  กล่าวคอื เกมนัน้มุ่งใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูย้ทุธวธิทีีจ่ะ

เอาชนะอุปสรรคต่างๆ  เพื่อจะไปใหถ้งึเป้าหมายทีต่อ้งการ  และช่วยใหผู้เ้ล่นไดฝึ้กฝนเทคนิคและ

ทกัษะทีต่อ้งการ  สว่นสถานการณ์จาํลองเน้นผูเ้ลน่เรยีนรูค้วามสมัพนัธเ์ชงิเหตุผลทีเ่กดิขึน้จรงิจาก

ประสบการณ์ทีไ่ดร้บัจากการเขา้ไปอยูใ่นสภาพการณ์จาํลองเป็นหลกั  โดยผูส้รา้งตอ้งคาํนึงถงึ

หลกัการออกแบบและ ลกัษณะสาํคญั  ๆของเกม ไดแ้ก่ เป้าหมาย กฎกตกิา การแขง่ขนั ความทา้ทาย 

จนิตนาการ ความปลอดภยัและความสนุกสนานเพลดิเพลนิ  รว่มกบัหลกัและทฤษฎใีนการออกแบบ

เกีย่วกบัองคป์ร ะกอบหลกัๆ  ในงานออกแบบกราฟิก เช่น เสน้, รปูรา่ง , รปูทรง , น้ําหนกั , พืน้ผวิ , 

ทีว่า่ง, ส ีและตวัอกัษร เสยีงดนตรปีระกอบ การออกแบบตวัละคร การนําเสนอ เป็นตน้ 

 จากการรวบรวมขอ้มลูขา้งตน้ โดยผูว้จิยัจะประยกุตใ์ช้เกมในรปูแบบเกมจาํลองเหตุการณ์ 

(Situation Simulation) ซึง่จะจาํลองเหตุการณ์หรอืกจกิรรมต่างๆ ในช่วงเวลาหน่ึงมาใหผู้เ้ล่นไดเ้ล่น

เป็นตวัเองในสถานการณ์นัน้ โดยผูเ้ลน่จะไดค้วบคมุตวัละครหน่ึงตวั และปฏบิตัหิน้าทีภ่ายใตเ้งือ่นไข  

ของเกมทีก่ําหนดไวโ้ดยเน้ือหาของเกมดงักล่าว เป็นเรือ่งราวเกีย่วกบัการเดนิทางท่องเทีย่วในเขต

พื้นทีเ่กาะชา้ง  เพือ่เกบ็เกีย่วประส บการณ์ จากกจิกรรมการ ท่องเทีย่ว ในเขตพืน้ที่ เกาะชา้ง โดย

คาํนึงถงึ กระบวนการของการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กลา่วคอื นกัท่องเทีย่วเขา้ไปมสี่วนรว่ม  

(Active participation) และเรยีนรูป้ระสบการณ์ (Learning experience) ในวถิชีวีติประจาํวันของ

ผูค้นในชุมชนและมปีฏสิมัพนัธร์ะหวา่งกนั  (Interaction) ในรปูแบบการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์

ประเภทวถิชีวีติ  (Lifestyles) โดยการนําแนวคดิเกีย่วกบัการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ทีก่ลา่วไดว้า่ 

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์คอืการท่องเทีย่ววถิชีวีติทีท่าํใหน้กัท่อง เทีย่วไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัการใช้

ชวีติของผูค้นในทอ้งถิน่ ไมว่า่จะในเรือ่งวถิชีวีติการอยูอ่าศยั  การประกอบอาชพี อาหารการกนิ 

ศลิปหตัถกรรม  เป็นตน้ ทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึเอกลกัษณ์ของชุมชน โดยมุง่เน้นใหน้กัท่องเทีย่วมี

ปฏสิมัพนัธก์บัคนในพืน้ทีผ่า่นการพดูคยุสนทนาและผ่ านกจิกรรมต่างๆ ทีม่อียูใ่นชุมชน ซึง่จะทาํให้

นกัท่องเทีย่วเขา้ใจ  ในวฒันธรรมและวถิชีวีติดัง้เดมิอนัมเีอกลกัษณ์ของผูค้นในชุมชนนัน้ๆ ผา่น

ประสบการณ์ตรง  
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บทท่ี 3 

วิธีดาํเนินงานวิจยั 

 

 การวจิยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงคเ์พือ่ศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง                  

เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยผูว้จิยั               

ดาํเนินตามขัน้ตอนการศกึษา ดงัน้ี 

 1. การกาํหนดประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

 2. การสรา้งเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 

 3. การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 

 4. การจดักระทาํและวเิคราะหข์อ้มลู 

 

1. การกาํหนดประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

  1.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 

 ผูว้จิยัไดแ้บ่งการศกึษาออกเป็น 2 ขัน้ตอนดงัน้ี 

 ขัน้ตอนท่ี 1 การวิจยัเชิงทดลอง โดยใช้การคดักรองแบบร่าง โดย 

 ประชากรกลุ่มท่ีหน่ึง คอื รปูแบบเกมประเภทสถานการณ์จาํลองทีม่อียูใ่นปจัจบุนั  

 กลุ่มตวัอย่างกลุ่มท่ีหน่ึง  คอื แบบรา่งเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง      

จาํนวน 30 แบบรา่ง โดยวเิคราะหจ์ากแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ หลงัจากนัน้ทาํการคดัเลอืก  

และประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญ  4 ท่าน โดยใชก้ารสุ่มเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เพือ่

คดัเลอืกมา 1 แบบรา่ง นํามาปรบัปรงุแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะและพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ    

 ขัน้ตอนท่ี 2 การวิจยัเชิงคณุภาพเพ่ือหาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อส่ือ  

 ประชากรกลุ่มท่ีสอง คอื นกัท่องเทีย่วตามสถานทีต่่างๆ ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง   

  กลุ่มตวัอย่างกลุ่มท่ีสอง คอื นกัท่องเทีย่วในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัตราด จากรายงาน

สถติ ินกัท่องเทีย่วทีเ่ขา้ ไปในเขตอุทยานแห่ง ชาตต่ิางๆ ปีงบประมาณ  2546-2555 แยกตามสาํนกั

บรหิารพืน้ที่ อนุรกัษพ์ ืน้ทีเ่กาะชา้ง ปี 2555 พบวา่ มจีาํนวนนกัท่องเทีย่ว 512,706 คน (สาํนกั

อุทยานแหง่ชาติ . 2555: 1) ใชว้ธิกีารกาํหนดกลุม่ตวัอยา่ง จากสตูรของ ทาโร  ยามาเน่  (Taro 

Yamane. 1973: 125) ทีร่ะดบัความเชือ่มัน่ 90% ต่อความคลาดเคลือ่น 10%  
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  จากสตูรดงัน้ี       

 

 

  กาํหนดให ้ n = ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 

    N = ขนาดของประชากร 

    e = ความคลาดเคลือ่นทีย่อมรบัได ้

    n =          512,706 

              1+512,706(0.1)

       =          512,706                   

2 

     1+ 5,127.06 

       = 99.98 ปดัเศษ 100 

 

 ดงันัน้กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้น้ีจาํนวน 100 คน โดยกําหนดสดัส่วนนกัท่องเทีย่ว

ชาวไทย: ชาวต่างประเทศ คอื 70:30 คดิเป็นนกัท่องเทีย่วชาวไทย จาํนวน 70 คน และนกัท่องเทีย่ว

ชาวต่างชาต ิจาํนวน 30 คน โดยเลอืกกลุ่มตวัอยา่งดว้ยวธิกีารสุ่มแบบบงัเอญิ (Accidental Sampling) 

 

2. การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มลูครัง้น้ีเป็นแบบสอบถามทีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้เพือ่ให้

สอดคลอ้งกบัแนวทางการดาํเนินการวจิยัตามจดุมุง่หมายทีก่ลา่วไวข้า้งตน้ โดยแบบสอบถามจะ

ครอบคลมุเน้ือหาเพือ่พฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยคาํนึงถงึหลกัเกณฑ ์ 2 หลกัเกณฑ ์

ดงัน้ี 

 2.1 หลกัเกณฑท์างดา้นการออกแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  

  - ดา้นการออกแบบกราฟิก 

  - ดา้นรปูแบบการเลน่ 

  - ดา้นการนําเสนอ 

 2.2 หลกัเกณฑท์างดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  

  - การสรา้งความพงึพอใจ 

 

            N 
n =   
          1+Ne2 
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 ในการศกึษา ครัง้น้ี ผูว้จิยั ไดท้าํการสบืคน้ขอ้มลู เกบ็รวมรวบขอ้มลูจากเอกสาร ตาํ รา                     

และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งต่าง ๆ โดยนํามาวเิคราะหข์อ้มลูตามจดุมุง่หมายและขอบเขตของเน้ือหา                       

ทีก่ําหนดไวด้งัทีก่ลา่วมาเบือ้งตน้ และการวจิยัครัง้น้ีผูว้จิยัไดส้รา้งแบบสอบถาม เป็นเครือ่งมอืในการ      

เกบ็รวมรวมขอ้มลู ประกอบดว้ย 4 ขัน้ตอนดงัน้ี 

         ขัน้ตอนท่ี 1  แบบสอบถามสาํหรบัประชาชนใน เขตพืน้ที่พเิศษเกาะชา้งและนกัท่องเทีย่ว

และแบบสมัภาษณ์อยา่งมโีครงสรา้งสาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่ว  เพื่อหา

แนวทางการสง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเ กาะชา้ง จงัหวดัตราด  

แบ่งเป็น 5 สว่น ดงัน้ี 

      ตอนที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

      ตอนที ่2 แบบสอบถามเพือ่หาปจัจยัทีม่อีทิธพิลทีม่ต่ีอสถานทีแ่ละกจิกรรมการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง 

      ตอนที ่3 แบบสอบถามระดบัความคดิเหน็ เพื่อหารปูแบบ กจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

       ตอนที ่4 แบบสอบถามเพื่อหาปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

      ตอนที ่5 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

        ขัน้ตอนท่ี 2 แบบสอบถาม และแบบแบบสมัภาษณ์อยา่งมโีครงสรา้ง สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ

ดา้นการออกแบบ  เพือ่หาปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่

ส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด แบ่งเป็น 5 ส่วน ดงัน้ี 

  ตอนที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

  ตอนที ่2 แบบสอบถามความคดิเหน็เพื่อหาปจัจยัในการออกแบบรปูแบบเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง                  

จงัหวดัตราด  

  ตอนที ่3 ตารางแสดงระดบัความคดิเหน็เกีย่วกบัแนวทางการออกแบบรปูแบบเกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง 

จงัหวดัตราด 

  ตอนที ่4 แบบสมัภาษณ์ เพือ่ สาํรวจความคดิเหน็ของกลุม่ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการ

ออกแบบ 

  ตอนที ่5 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

          ขัน้ตอนท่ี 3 แบบประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิ                  

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ 

เพื่อเลอืกแบบทีเ่หมาะสม สาํหรบันํามาพฒันาเป็นตน้แบบเกม จาํนวน 1 แบบรา่ง แบ่งเป็น 2 ส่วน 

ดงัน้ี 
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  ส่วนที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  

  ส่วนที ่2 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  มลีกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด  และขอ้เสนอแนะ

เพิม่เตมิเกีย่วกบัการออกแบบ 

 ขัน้ตอนท่ี 4 แบบประเมนิเพื่อหาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิ การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษ เกาะชา้ง 

จงัหวดัตราด แบ่งออกแบบ 2 ชุด ดงัน้ี 

  ชุดที ่1 สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

   - ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการออกแบบ 2 ท่าน  

   - ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นเกมมลัตมิเีดยี 1 ท่าน  

   - ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์1 ท่าน  

  ชุดที ่2 สาํหรบันกัท่องเทีย่ว  

 วิธีการหาคณุภาพเคร่ืองมือในการวิจยั 

  ส่วนที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  

  ส่วนที ่2 แบบประเมนิความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญและกลุ่มเป้าหมาย โดยใชแ้บบ

มาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย และน้อย

ทีส่ดุ ดงัน้ี  (บุญชม ศรสีะอาด. 2545: 103) 

5   หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั มากทีส่ดุ 

4 หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั   มาก 

3   หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั   ปานกลาง 

2   หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั   น้อย 

1  หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั   น้อยทีส่ดุ 

 

 เกณฑก์ารแปลความหมาย 

คา่เฉลีย่ 4.50 – 5.00 หมายถงึระดบัความคดิเหน็มากทีส่ดุ 

คา่เฉลีย่ 3.50 – 4.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็มาก 

คา่เฉลีย่ 2.50 – 3.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็ปานกลาง 

คา่เฉลีย่ 1.50 – 2.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็น้อย 

คา่เฉลีย่ 1.00 – 1.49  หมายถงึระดบัความคดิเหน็น้อยทีส่ดุ 
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 ส่วนที ่3 เป็นแบบประเมนิลกัษณะปลายเปิด (Open Questionnaire) เป็นขอ้เสนอแนะ

เพิม่เตมิเกีย่วกบั การศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด นอกเหนือจากทีร่ะบุไว ้

 

3. การเกบ็รวบรวมข้อมลู 

  คณะผูว้จิยัดาํเนินการและเกบ็รวบรวมขอ้มลู ดงัน้ี 

 3.1  ผูว้จิยัทาํการเกบ็รวบรวมขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัการวจิยั  เรือ่งการศกึษาและพฒันาเกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขต                  

พืน้ทีพ่เิศษ เกาะช้ าง จ .ตราด  โดยทาํการสบืคน้ขอ้มลู เอกสาร จากหนงัสอืต่างๆ เอกสารวชิาการ                  

ตลอดจนวทิยานิพนธท์ีเ่กีย่วขอ้งกบัการวจิยั  

 3.2  รา่งแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ เพือ่ใชเ้ป็นแนวทางในการวเิคราะหข์อ้มลู ในการ

พฒันาเป็นตน้แบบจรงิ โดยไดร้บัการตรวจสอบความถกูตอ้งจากอาจารยท์ีป่รกึษาแลว้ 

  3.3  ผูว้จิยัดาํเนินการแจกแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์กบักลุม่ตวัอยา่งและผูเ้ชีย่วชาญ         

ตามทีก่ลา่วมาขา้งตน้ เพือ่ขอ ความอนุเคราะหใ์นการตอบแบบสอบถาม และนํามาวเิคราะหข์อ้มลู

ต่อไป 

 

4. การจดักระทาํและวิเคราะหข้์อมลู 

  ผูว้จิยัทาํการจดักระทาํแ ละวเิคราะหข์อ้มลู โดย นําขอ้มลูทีไ่ดจ้ากแบบสอบถาม มาประเมนิ

และตรวจสอบคะแนน ตามเกณฑท์ีต่ ัง้ไวแ้ละนําไปวเิคราะห ์โดยใชว้ธิทีางสถติใินการวจิยัวเิคราะหเ์ป็น

รายขอ้ และแบบประเมนิ ความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ โดยหาคา่เฉลีย่ (× ) และค่าเบี่ ยงเบน

มาตรฐาน (S.D) วเิคราะหเ์ป็นรายดา้น โดยนําเสนอในรปูแบบของตารางพรอ้มคาํบรรยายประกอบ   

  

เกณฑใ์นการวเิคราะหพ์จิารณาประเมนิจากช่วงคา่เฉลีย่เลขคณติ ดงัน้ี 

คา่เฉลีย่ 4.50 – 5.00 หมายถงึระดบัความคดิเหน็มากทีส่ดุ 

คา่เฉลีย่ 3.50 – 4.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็มาก 

คา่เฉลีย่ 2.50 – 3.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็ปานกลาง 

คา่เฉลีย่ 1.50 – 2.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็น้อย 

คา่เฉลีย่ 1.00 – 1.49  หมายถงึระดบัความคดิเหน็น้อยทีส่ดุ 
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สถติทิีใ่ชใ้นการวจิยั 

 - คา่เฉลีย่ (บุญชม ศรสีะอาด. 2545: 102) 

 

 
 

 

   เมือ่    คอื   ค่าเฉลีย่ 

            ΣX     คอื ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

            N        คอื จาํนวนขอ้มลูทัง้หมด 

 

 - ค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (บุญชม ศรสีะอาด. 2545: 103) 

        

 S.D.   = Σ (X - X)

                  n -1 

2  

 

   เมือ่  S.D. คอื ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

             n     คอื จาํนวนของผูต้อบแบบสอบถาม 

             Σ    คอื ผลรวม 

            X    คอื คะแนนแต่ละตวั 

                 คอื คา่เฉลีย่ของกลุ่มตวัอยา่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N
X

    X ∑=  

X

X
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แผนผงัขัน้ตอนการดาํเนินงานวิจยั 

ภาพประกอบ 28 แผนผงัขัน้ตอนการวจิยั 

 

ศกึษาข้อมลูจากเอกสาร 

การศึกษาเอกสารเพ่ือหาแนวทางการพฒันาเกม

มลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จําลอง 

 

ประชาชนในพืน้ท่ี เกาะช้างจํานวน 50 ท่าน  -ผู้ เชี่ยวชาญทางด้านเกมมลัติมีเดีย 1 ท่าน 

-ผู้ เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบกราฟิก 2 ท่าน 

 

การศึกษาเอกสารเพ่ือหาแนวทางการสง่เสริมการ

ท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ ในเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง 

 

 ร่างแบบสอบถาม 

วิเคราะห์ข้อมลูทีไ่ด้จากแบบสอบถาม 

ได้รูปแบบเกมมลัตมีิเดียประเภทสถานการณ์จําลอง         

เพ่ือสง่เสริมการทอ่งเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ในเขตพืน้ที่พิเศษเกาช้าง จงัหวดั

 

 ออกแบบร่างเกมสถานการณ์จําลอง  จํานวน 30 แบบ 

 

คดัเลือกรูปแบบเกมสถานการณ์จําลอง  1 แบบ 

 โดยผู้ เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบ จํานวน 3 ทา่น 

ประเมินความพงึพอใจและประสิทธิภาพแบบเกมจําลองสถานการณ์ 

โดยผู้ เช่ียวชาญและกลุม่นกัทอ่งเที่ยว 

 

ต้นแบบงาน 

 

การศกึษาและพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จําลอง         

เพ่ือสง่เสริมการทอ่งเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาช้าง จงัหวดัตราด 

 

ร่างแบบสอบถาม 
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บทท่ี 4 

การวิเคราะหข้์อมูล 

 

 การวจิยัเรือ่ง การศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิ                

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ผู้ วจิยันําเสนอผลการ

วเิคราะหข์อ้มลูตามลาํดบัขัน้ตอนของกระบวนการวจิยัตามจดุมุง่หมายและประเดน็ทีไ่ดก้าํหนดไวใ้น

ขอบเขตของเน้ือหา เพือ่ใหไ้ดม้าซึง่ขอ้มลูทีนํ่ามาพฒันาเป็นตน้แบบงานวจิยั โดยผูว้จิยัไดแ้บ่ง

ขัน้ตอนการนําเสนอผลการวเิคราะหเ์ป็น 4 ขัน้ตอน ดงัน้ี 

 ขัน้ตอนที ่1  จดัทาํแบบสอบถาม ชุดที ่ 1 เป็นการสรา้งแบบสอบถามเพือ่หาแ นวทางการ

สง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยแบ่งออกเป็น 

3 กลุ่ม คอื 1. สาํหรบัประชาชนในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง  2. สาํหรบันักท่องเทีย่ว และ 3. แบบสมัภาษณ์

อยา่งมี โครงสรา้งสาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการสง่เสรมิการท่องเที่ ยว และวเิคราะหข์อ้มลูทีไ่ด้                           

จากแบบสอบถามชุดที ่1  

 ขัน้ตอนที ่2 จดัทาํแบบสอบถาม ชุดที ่2 เป็นการสรา้งแบบสอบถามเพือ่สาํรวจความคดิเหน็    

และขอ้เสนอแนะเพื่อเป็นแนวทางการออกแบบรา่ง เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพือ่

ส่งเสรมิการท่อ งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ

ดา้นการออกแบบ และวเิคราะหข์อ้มลูทีไ่ดจ้ากแบบสอบถามชุดที ่2  

 ขัน้ตอนที ่3 นําขอ้มลูทีไ่ดจ้ากแบบสอบถาม ชุดที ่1 และชุดที ่2 มาวเิคราะหเ์พือ่เป็นแนวทาง 

ในการออกแบบรา่ง จาํนวน 30 รปูแบบ จากนัน้วเิคราะหข์อ้มลูทีไ่ดจ้ากแบบสอบถามชุดที ่ 1 และ                  

ชุดที ่2 เพือ่พฒันาแบบรา่ง 

 ขัน้ตอนที ่4 จดัทาํแบบสอบถาม ชุดที ่3 เพือ่ประเมนิและคดัเลอืกแบบรา่งทีเ่หมาะสมใน

การพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 1 แบบรา่ง เพือ่นําแบบรา่งทีไ่ดม้าพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ (Prototype) 

ประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญ 

 ขัน้ตอนที ่5 นําตน้แบบจรงิทีผ่า่นการคดัเลอืกจากผูเ้ชีย่วชาญมาปรบัปรงุแกไ้ขตามขอ้        

เสนอแนะ และจดัทาํแบบสอบถาม ชุดที ่4 เพือ่ ประเมนิ หาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของ                      

เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษ        

เกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยแบ่งแบบสอบถามจาํนวน 2 กลุ่ม คอื กลุ่มที ่1 สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ                  

กลุ่มที ่2 สาํหรบันกัท่องเทีย่ว และนําผลการวจิยัทีไ่ด ้มาสรปุ อภปิรายผล และขอ้เสนอแนะ 

 ในการนําเสนอผลการวเิคราะหข์อ้มลูและการแปรผลการวเิคราะหข์อ้มลูของการวจิยัครัง้น้ี     

ผูว้จิยัขอนําเสนอขอ้มลูในรปูแบบตารางประกอบคาํอธบิาย ดงัน้ี 
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ขัน้ตอนท่ี 1 การวิเคราะห์ แบบสอบถามเพ่ือหาแนวทาง การส่งเสริมกิจกรรมการท่องเท่ียว                   

เชิงสร้างสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มคอื 

 1. สาํหรบัประชาชนในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง  

 2. สาํหรบันกัท่องเทีย่ว 

 3. แบบสมัภาษณ์อยา่งมโีครงสรา้งสาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่ว                     

เชงิสรา้งสรรค ์ 

 แบบสอบถามชุดท่ี 1 กลุ่มท่ี 1 ผูว้จิยัไดท้าํการสาํรวจขอ้มลูของแบบสอบถาม จากประชาชน

ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวนทัง้หมด 50 ชุด ผลกาวเิคราะหม์ดีงัน้ี 

 

ตาราง 2 การวเิคราะหข์อ้มลูแบบสอบถามเพือ่หาแนวทางการสง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่ว                       

เชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด เกีย่วกบัสภาพทัว่ไปของผูต้อบ

แบบสอบถาม 

N=50 

 ข้อมูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

1. เพศ     

        ชาย 23 46 

        หญงิ 27 54 

2. อาย ุ
  

       อายตุํ่ากวา่ 20 4 8 

       อาย ุ21-25 9 18 

       อาย ุ26-30 9 18 

       อาย ุ31-35 8 16 

       อาย ุ36-40 13 26 

       อาย ุ41 ปีขึน้ไป 7 14 

3. อาชีพ 
 

 

       นกัเรยีน/นกัศกึษา 6 12 

       พนงังานบรษิทั  6 12 

       ขา้ราชการ/รฐัวสิาหกจิ  7 14 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

N=50 

 ข้อมูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

       เจา้ของกจิการ  11 22 

       รบัจา้ง 16 32 

       อืน่ๆ 4 8 

4. ระดบัการศึกษา 
  

       ประถมศกึษา 7 14 

       มธัยมศกึษา  24 48 

       ปรญิญาตร ี 18 36 

       ปรญิญาโท  1 2 

       ปรญิญาเอก  0 0 

       อืน่ๆ 0 0 

5. รายได้ต่อเดือน  
  

       ยงัไมม่รีายได ้ 3 6 

       ตํ่ากวา่ 5,000  2 4 

       5,000-10,000  17 34 

       10,001-15,000   18 36 

       15,001-20,000   2 4 

       มากกวา่ 20,000  8 16 

 

 จากตาราง 2  ผลการวเิคราะหส์ภาพทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม จากประชาชนในพืน้ที่                   

เกาะชา้ง จาํนวน 50 คน พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญงิรอ้ยละ 54 และอยูใ่นช่วง      

อาย ุ36-40 ปี รอ้ยละ 26 ผูต้อบแบบสอบถามสว่นใหญ่ มอีาชพีรบัจา้ง รอ้ยละ 32 อยูใ่นระดบั

การศกึษามธัยมศกึษา รอ้ยละ 48 และผูต้อบแบบสอบถามสว่นใหญ่มรีายไดเ้ฉลีย่ต่อเดอืน 10,001 - 

15,000  บาท คดิเป็นรอ้ยละ 36 
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ตาราง 3 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบถามเพือ่หาปจัจยัทีม่อีทิธพิลทีม่ต่ีอสถานทีแ่ละกจิกรรม  

 การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง  

N=50 

4. ท่านคิดว่าชุมชนเกาะช้าง สะท้อนให้เหน็ถึงลกัษณะของชมุชนใน

ลกัษณะใด 

ค่าความถ่ี

(คน) 

รอ้ยละ 

        วถิชีวีติชาวเรอื 48 96 

       วถิชีวีติชาวเมอืง 2 4 

       ผสมผสานระหวา่งวถิชีาวเมอืงและชาวเรอื 0 0 

       อืน่ๆ 0 0 

5. ท่านคิดว่าวิถีชีวิตของคนส่วนใหญ่ในเกาะช้างประกอบอาชีพอะไร 
  

       ทาํประมง  17 34 

       เกษตรกรรม 0 0 

       ทาํสวนยางพารา, ผลไม ้ 15 30 

       คา้ขาย 5 10 

       หตัถกรรม 0 0 

       บรกิารดา้นการทอ่งเทีย่ว 13 26 

       อืน่ๆ 0 0 

  

 จากตาราง 3 ผลการวเิคราะห์ ปจัจยัทีม่อีทิธพิลทีม่ต่ีอสถานทีแ่ละกจิกรรมการท่องเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง  จากประชาชนในพืน้ ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50 คน พบวา่ ชุมชน

เกาะชา้งสะทอ้นใหเ้หน็ถงึลกัษณะของชุมชนในลกัษณะวถิชีวีติชาวเรอื  รอ้ยละ 96 และวถิชีวีติของ

คนส่วนใหญ่ ในเกาะชา้งประกอบอาชพี ทาํประมง คดิเป็นรอ้ยละ 34  
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ตาราง 4 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบถามระดบัความคดิเหน็เพือ่หารปูแบบกจิกรรมการท่องเทีย่ว                    

 เชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัตราด 

N=50 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

 
S.D ระดบัเกณฑ ์

  1.1 กจิกรรมเดนิปา่ สอ่งสตัว ์ดนูก 3.20 1.01 ปานกลาง 

  1.2 กจิกรรมนัง่เรอืชมหิง่หอ้ย 4.52 0.68 มากทีส่ดุ 

  1.3 กจิกรรมล่องเรอืชมวถิชีวีติชาวประมงคลองต่างๆ 4.58 0.61 มากทีส่ดุ 

  1.4 กจิกรรมเทีย่วน้ําตก 4.04 0.99 มาก 

  1.5 กจิกรรมพกัแรมดว้ยเตน้ท ์ 3.78 0.93 มาก 

  1.6 กจิกรรมผจญภยั 4.06 0.84 มาก 

  1.7 กจิกรรมขีม่า้ หรอืนัง่ชา้งเทีย่วปา่ชมสวน   4.02 1.02 มาก 

    1.8 กจิกรรมเรอืลากร่มชชูพี 3.38 1.02 ปานกลาง 

    1.9 กจิกรรมขีจ่กัรยาน หรอืจกัรยานยนตท์อ่งเทีย่ว 4.12 0.90 มาก 

  1.10 กจิกรรมตกปลา หรอืตกหมกึ 4.54 0.93 มากทีส่ดุ 

  1.11 กจิกรรมชมทศันียภาพเกาะต่างๆ ทางเรอื 4.16 0.71 มาก 

  1.12 พกัแรมวถิชีาวบา้น (โฮมสเตย)์ 4.40 0.67 มาก 

  1.13 กจิกรรมพายเรอืแคนนู หรอืเรอืคายคั เรอืใบ 4.50 0.65 มากทีส่ดุ 

  1.14 กจิกรรมดาํน้ําดปูะการงั 4.50 0.65 มากทีส่ดุ 

 

 จากตาราง 4 ผลการวเิคราะห์ แบบสอบถาม ระดบัความคดิเหน็เพือ่หารปูแบบ กจิกรรม                     

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพื้ นทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัต ราด จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง                     

จาํนวน 50 คน พบวา่ กจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง ทีเ่หมาะสมทีส่ดุ                  

คอื กจิกรรมลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวประมงคลองต่างๆ มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.58 รองลงมา กจิกรรม

ตกปลา หรอืตกหมกึ มคีา่เฉลีย่ 4.54 รองลงมากจิกรรมนัง่เรอืชมหิง่หอ้ย  มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.52 

รองลงมากจิกรรมพายเรอืแคนนู หรอืเรอืคายคั  เรอืใบ มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.50 และกจิกรรมดาํน้ําดู

ปะการงั มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.50 

 

 

X
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ตาราง 5 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบเพื่อหาปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภท  

 สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ 

N=50 

1.ท่านเล่นเกมคอมพิวเตอรม์ากน้อยเพียงใด 
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

         ไม่ค่อยไดเ้ล่น  44 88 

         เล่น 1-2 ครัง้/สปัดาห ์ 4 8 

         เล่น 3-4 ครัง้/สปัดาห ์ 2 4 

         มากกวา่ 4 ครัง้/สปัดาห ์ 0 0 

2.ท่านใช้เวลาในการเล่นเกมแต่ละครัง้นานเท่าใด 
  

        10-15 นาท ี 20 40 

        16-30 นาท ี 17 34 

        30-60 นาท ี 0 0 

          มากกวา่ 60 นาท ี 0 0 

          อืน่ๆ 13 26 

3.ท่านเล่นเกมผา่นอปุกรณ์ใด 
  

          เครือ่งคอมพวิเตอร/์โน๊ตบุ๊ค 28 56 

          ผ่านเครื่องมอืสือ่สาร (โทรศพัทม์อืถอื) 19 38 

          อุปกรณ์อเิลค็ทรอนิค (แทบ็เลต็,ไอแพค) 3 6 

          อืน่ๆ  0 0 

 

  จากตาราง 5 ผลการวเิคราะห์ปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเก มมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50 คน 

พบว่า รอ้ยละ 88 ไมค่่อยไดเ้ล่นเกมคอมพวิเตอร ์และใชเ้วลาในการเล่นเกมแต่ละครัง้ 10-15 นาท ี

รอ้ยละ 40 และเล่นเกมผ่านเครือ่งคอมพวิเตอร/์โน๊ตบุ๊ค คดิเป็นรอ้ยละ 56 
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ตาราง 6 ตารางแสดงระดบัความคดิเหน็เพื่อหาปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภท  

 สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ 

N=50 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

 
S.D ระดบัเกณฑ ์

       1. ทา่นมคีวามพอใจกบัเกมประเภทแขง่กบัเวลา 3.68 1.06 มาก 

       2 .ทา่นมคีวามพอใจกบัเกมทีต่อ้งปฏบิตัติามภารกจิทีไ่ดร้บั

มอบหมาย 
3.76 1.13 มาก 

       3. ทา่นมคีวามพอใจเกมทีม่อุีปสรรคต่าง  ๆเกดิขึน้ขณะเล่นเกม 3.94 1.20 มาก 

       4. ทา่นมคีวามพอใจทีเ่กมมตีวัชว่ยอธบิายวธิกีารเล่นเกม 3.54 0.99 มาก 

       5. ท่านมคีวามพอใจทีส่ามารถตัง้ชื่อตวัละครดว้ยตนเอง 4.50 0.86 มากทีส่ดุ 

       6. ท่านมคีวามพอใจทีจ่ะดาํเนินเกมใหจ้บภารกจิภายในครัง้เดยีว 4.00 1.11 มาก 

       7. ทา่นมคีวามพอใจสาํหรบัเกมทีเ่พิม่ระดบัความยาก 4.16 0.87 มาก 

       8. ทา่นมคีวามพอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ 4.14 0.93 มาก 

       9. ทา่นมคีวามพอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเล่นผดิพลาด 4.42 0.84 มาก 

      10. ทา่นมคีวามพอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได ้ 4.52 0.89 มากทีส่ดุ 

      11. ทา่นมคีวามพอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส 4.50 0.84 มากทีส่ดุ 

      12. ทา่นมคีวามพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้ 4.06 0.93 มากทีส่ดุ 

 

  จากตาราง 6 ผลการวเิคราะหห์าปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50 คน พบว่า 

ระดบัความตอ้งการ มากทีสุ่ด พอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได้  มคีา่เฉลีย่  4.52 พอใจเกม                      

ทีส่ามารถตัง้ชือ่ตวัละครดว้ยตนเอง มคีา่เฉลีย่ 4.50 พอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส  ในระดบั

มากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.50 และพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู้ ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.06  

  ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม มีลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด  

 ในทีน้ี่ผูว้จิยัจงึเขยีนสรปุขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี  

 ดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคค์วรมสีือ่ประชาสมัพนัธ์  ใหน้กัท่องเทีย่วได้

เรยีนรูแ้ละศกึษามา กขึน้ เพราะจะเป็นประโยชน์ต่อสถานทีท่่องเทีย่วเป็นอยา่งมาก ควรมรีปูแบบ                         

การประชาสมัพนัธ์ รปูแบบใหม่ๆ  เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่ว ของเกาะชา้ง อยา่งต่อเน่ือง เพื่อสรา้ง

แรงจงูใจใหน้กัท่องเทีย่วเดนิทางเขา้มาท่องเทีย่ว  และอยากใหช่้วยกนัรณรงคร์ ั กษาสิง่แวดลอ้ม 

ทรพัยากรทางธรรมชาตแิละทางทะเลใหอ้ยูอ่ยา่งยงัยนื 

X
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  แบบสอบถามชดุท่ี  1 กลุ่มท่ี 2 ผูว้จิยัไดท้าํการสาํรวจขอ้มลูของแบบสอบถาม จาก

นกัท่องเทีย่ว จาํนวนทัง้หมด 50 ชุด ผลกาวเิคราะหม์ดีงัน้ี 

 

ตาราง 7 การวเิคราะหข์อ้มลูแบบสอบถามเพือ่หาแนวทางการสง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิ 

 สรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด เกีย่วกบัสภาพทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

N=50 

ข้อมูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

1. เพศ     

       ชาย 29 58 

       หญงิ 21 42 

2. อาย ุ
ค่าความถ่ี

(คน) รอ้ยละ 

       อายตุํ่ากวา่ 20 4 8 

       อาย ุ21-25 14 28 

       อาย ุ26-30 21 42 

       อาย ุ31-35 6 12 

       อาย ุ36-40 2 4 

       อาย ุ41 ปีขึน้ไป 3 6 

3. อาชีพ 
ค่าความถ่ี

(คน) รอ้ยละ 

       นกัเรยีน/นกัศกึษา 12 24 

       พนงังานบรษิทั  6 12 

       ขา้ราชการ/รฐัวสิาหกจิ  8 16 

       เจา้ของกจิการ  16 32 

       รบัจา้ง 5 10 

       อืน่ๆ 3 6 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

N=50 

ข้อมูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

4. ระดบัการศึกษา 
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

       ประถมศกึษา 5 10 

       มธัยมศกึษา  15 30 

       ปรญิญาตร ี 28 56 

       ปรญิญาโท  2 4 

       ปรญิญาเอก  0 0 

       อืน่ๆ 0 0 

5. รายได้ต่อเดือน  
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

       ยงัไมม่รีายได ้ 0 0 

       ตํ่ากวา่ 5,000  0 0 

       5,000 - 10,000  4 8 

      10,001 - 15,000   17 34 

       15,001-20,000   9 18 

       มากกวา่ 20,000  20 40 

 

  จากตาราง 7 ผลการวเิคราะห์ สภาพทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม จากนกัท่องเทีย่ว 

จาํนวน 50 คน พบวา่ ผูต้อบแบบสอบถามสว่นใหญ่เป็นเพศชายรอ้ยละ 58 และอยูใ่นช่วงอาย ุ 26-

30 ปี รอ้ยละ 42 ผูต้อบแบบสอบถามสว่นใหญ่ มอีาชพีเจา้ของกจิ การ รอ้ยละ 32 อยูใ่นระดบั

การศกึษาปรญิญาตร ีรอ้ยละ 56 และ ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่มรีายไดเ้ฉลีย่ต่อเดอืน มากกวา่ 

20,000  บาท คดิเป็นรอ้ยละ 40  
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ตาราง 8 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบถามเพือ่หาปจัจยัทีม่อีทิธพิลทีม่ต่ีอสถานทีแ่ละกจิกรรม 

 การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง 

N=50 

1. ท่านเคยมาเท่ียวบริเวณเกาะช้างมากน้อยเพียงใด ค่าความถ่ี(คน) รอ้ยละ 

      ครัง้แรก 28 56 

       ครัง้ที ่2 15 30 

       มากกวา่ 3 ครัง้ 7 14 

       เป็นคนในพืน้ที ่(ขา้มไปตอบขอ้ที ่4) 0 0 

2. วตัถปุระสงคข์องการเดินทางของการมาเท่ียวเกาะช้าง ค่าความถ่ี(คน) รอ้ยละ 

       พกัผ่อนหยอ่นใจ  43 86 

       เพือ่ธรุกจิ 3 6 

       เยีย่มญาต ิพีน้่อง 4 8 

       ตอ้งการสนบัสนุนการทอ่งเทีย่วไทย 0 0 

       อืน่ๆ 0 0 

3. ท่านรูจ้กัเกาะช้างจากช่องทางไหน ค่าความถ่ี(คน) รอ้ยละ 

       สือ่โทรทศัน์ 0 0 

       สือ่สิง่พมิพ,์ นิตยสาร 5 10 

       สือ่อนิเตอรเ์น็ตออนไลน์ 26 52 

       เพือ่นหรอืคนรูจ้กั 11 22 

       บรษิทันําเทีย่ว 8 16 

4. ท่านคิดว่าชุมชนเกาะช้าง สะท้อนให้เหน็ถึงลกัษณะของชมุชนใน

ลกัษณะใด ค่าความถ่ี(คน) รอ้ยละ 

       วถิชีวีติชาวเรอื 32 64 

       วถิชีวีติชาวเมอืง 11 22 

       ผสมผสานระหวา่งวถิชีาวเมอืงและชาวเรอื 7 0 

       อืน่ๆ 0 0 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

N=50 

1. ท่านเคยมาเท่ียวบริเวณเกาะช้างมากน้อยเพียงใด ค่าความถ่ี(คน) รอ้ยละ 

5. ท่านคิดว่าวิถีชีวิตของคนส่วนใหญ่ในเกาะช้างประกอบอาชีพ

อะไร ค่าความถ่ี(คน) รอ้ยละ 

       ทาํประมง  18 36 

       เกษตรกรรม 0 0 

       ทาํสวนยางพารา, ผลไม ้ 15 30 

       คา้ขาย 5 10 

       หตัถกรรม 0 0 

       บรกิารดา้นการทอ่งเทีย่ว 12 24 

       อืน่ๆ 0 0 

    

   จากตาราง 8 ผลการวเิคราะหป์จัจยัทีม่อีทิธพิลทีม่ ี ต่อสถานทีแ่ละกจิกรรมการท่องเทีย่ว                       

เชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง  จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50 คน พบวา่ เคยมา

เทีย่วเกาะชา้งเป็นครัง้แรก รอ้ยละ 56 โดยมวีตัถุประสงคเ์พื่อพกัผ่อนหยอ่นใจ รอ้ยละ  86 โดยรูจ้กั

เกาะชา้งจากแหล่งอนิเต อรเ์น็ตออนไลน์ รอ้ยละ 52 และใหค้วามเหน็ว่า ชุมชนเกาะชา้ง  สะทอ้นให้

เหน็ถงึลกัษณะของชุมชนในลกัษณะวถิชีวีติชาวเรอื  รอ้ยละ 64 และวถิชีวีติของคนสว่นใหญ่ในเกาะ

ชา้งประกอบอาชพี ทาํประมง คดิเป็นรอ้ยละ 36  

 

ตาราง 9 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบถามระดบัความคดิเหน็เพือ่หากจิกรรมรปูแบบการท่องเทีย่วเชงิ 

 สรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัตราด 

N=50 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

 
S.D ระดบัเกณฑ ์

  1.1 กจิกรรมเดนิปา่ สอ่งสตัว ์ดนูก 3.74 1.16 มาก 

  1.2 กจิกรรมนัง่เรอืชมหิง่หอ้ย 3.10 1.05 ปานกลาง 

  1.3 กจิกรรมล่องเรอืชมวถิชีวีติชาวประมงคลองต่าง  ๆ 4.60 0.76 มากทีส่ดุ 

  1.4 กจิกรรมเทีย่วน้ําตก 3.96 0.99 มาก 

X
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ตาราง 9 (ต่อ) 

N=50 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

 
S.D ระดบัเกณฑ ์

  1.5 กจิกรรมพกัแรมดว้ยเตน้ท ์ 3.46 1.11 ปานกลาง 

  1.6 กจิกรรมผจญภยั 3.96 1.14 มาก 

  1.7 กจิกรรมขีม่า้ หรอืนัง่ชา้งเทีย่วปา่ชมสวน   3.78 1.18 มาก 

  1.8 กจิกรรมเรอืลากร่มชชูพี 3.80 1.14 มาก 

  1.9 กจิกรรมขีจ่กัรยาน หรอืจกัรยานยนตท์อ่งเทีย่ว 3.76 1.02 มาก 

      1.10 กจิกรรมตกปลา หรอืตกหมกึ 4.54 0.93 มากทีส่ดุ 

   1.11 กจิกรรมชมทศันียภาพเกาะต่างๆ ทางเรอื 3.90 1.18 มาก 

   1.12 พกัแรมวถิชีาวบา้น (โฮมสเตย)์ 4.50 0.71 มากทีส่ดุ 

   1.13 กจิกรรมพายเรอืแคนนู หรอืเรอืคายคั เรอืใบ 4.52 0.89 มากทีส่ดุ 

   1.14 กจิกรรมดาํน้ําดปูะการงั 4.50 0.71 มากทีส่ดุ 

 

 จากตาราง 9 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบถามระดบัความคดิเหน็เพือ่หากจิ กรรมรปูแบบการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัต ราด จากนกัท่องเทีย่ว จาํนวน 50 คน พบวา่ 

กจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง ทีเ่หมาะสมทีส่ดุ คอื กจิกรรมลอ่งเรอืชม

วถิชีวีติชาวประมงคลองต่างๆ มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.60 รองลงมา กจิกรรมตกปลา หรอืตกหมกึ มี

คา่เฉลีย่ 4.54 รองลงมาคอื กจิกรรมพายเรอืแคนนู หรอืเรอืคายคั  เรอืใบ มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.52 

และรองลงมาคอื พกัแรมวถิชีาวบา้น (โฮมสเตย์ ) มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.50 และกจิกรรมดาํน้ําดู

ปะการงัมคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.50 

 

 

 

 

 

 

 

X
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ตาราง 10 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบเพื่อหาปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภท  

 สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ 

  

  ตาราง 10 ผลการวเิคราะหป์จัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง 

เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  จากนกัท่องเทีย่ว จาํนวน 50 คน พบว่า รอ้ยละ 36 เล่น   

3-4 ครัง้/สปัดาห์ และใชเ้วลาในการเล่นเกมแต่ละครัง้ 16-30 นาท ีรอ้ยละ 38 โดยการเล่นเกมผ่าน

เครือ่งคอมพวิเตอร/์โน๊ตบุ๊ค คดิเป็นรอ้ยละ 48 

 

  

N=50 

1. ท่านเล่นเกมคอมพิวเตอรม์ากน้อยเพียงใด 

ค่าความถ่ี

(คน) รอ้ยละ 

         ไม่ค่อยไดเ้ล่น  13 26 

          เล่น 1-2 ครัง้/สปัดาห ์ 15 30 

          เล่น 3-4 ครัง้/สปัดาห ์ 18 36 

          มากกวา่ 4 ครัง้/สปัดาห ์ 4 8 

           อืน่ๆ 0 0 

2. ท่านใช้เวลาในการเล่นเกมแต่ละครัง้นานเท่าใด 

  
           10-15 นาท ี 11 22 

           16-30 นาท ี 19 38 

           30-60 นาท ี 16 32 

           มากกวา่ 60 นาท ี 4 8 

           อืน่ๆ 0 0 

3. ท่านเล่นเกมผา่นอปุกรณ์ใด 

  
           เครือ่งคอมพวิเตอร/์โน๊ตบุ๊ค 24 48 

           ผ่านเครือ่งมือ่สือ่สาร (โทรศพัทม์อืถอื) 20 40 

           อุปกรณ์อเิลค็ทรอนิค (แทบ็เลต็,ไอแพค) 6 12 

           อืน่ๆ  0 0 
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ตาราง 11 ตารางแสดงระดบัความคดิเหน็เกีย่วกบัแนวทางการออกแบบรปูแบบเกมเกมมลัตมิเีดยี 

 ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ 

N=50 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

 
S.D ระดบัเกณฑ ์

      1. ทา่นมคีวามพอใจกบัเกมประเภทแขง่กบัเวลา 3.82 1.08 มาก 

      2. ทา่นมคีวามพอใจกบัเกมทีต่อ้งปฏบิตัติามภารกจิทีไ่ดร้บั

มอบหมาย 
3.52 1.05 มาก 

      3. ทา่นมคีวามพอใจเกมทีม่อุีปสรรคต่าง  ๆเกดิขึน้ขณะเล่นเกม 3.12 1.29 ปานกลาง 

      4. ท่านมคีวามพอใจทีเ่กมมตีวัชว่ยอธบิายวธิกีารเล่นเกม 3.06 1.17 ปานกลาง 

      5. ท่านมคีวามพอใจทีส่ามารถตัง้ชื่อตวัละครดว้ยตนเอง 4.62 0.64 มากทีส่ดุ 

      6. ท่านมคีวามพอใจทีจ่ะดาํเนินเกมใหจ้บภารกจิภายในครัง้เดยีว 3.40 1.18 ปานกลาง 

      7. ท่านมคีวามพอใจสาํหรบัเกมทีเ่พิม่ระดบัความยาก 3.70 1.04 มาก 

      8. ทา่นมคีวามพอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ 4.52 0.58 มากทีส่ดุ 

      9. ทา่นมคีวามพอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเล่นผดิพลาด 4.54 0.61 มากทีส่ดุ 

     10. ทา่นมคีวามพอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได ้ 4.56 0.61 มากทีส่ดุ 

     11. ทา่นมคีวามพอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส 4.58 0.73 มากทีส่ดุ 

     12. ทา่นมคีวามพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้ 4.50 0.65 มากทีส่ดุ 

 

 จากตาราง 11 ผลการวเิคราะห์ ความคดิเหน็เกีย่วกบัแนวทางการออกแบบรปูแบบเกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถา นการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  จากนกัท่องเทีย่ว 

จาํนวน 50 คน พบวา่ นกัท่องเทีย่วพอใจเกมทีส่ามารถตัง้ชื่อตวัละครดว้ยตนเอง  ในระดบัมากทีส่ดุ 

มคีา่เฉลีย่ 4.62 รองลงมา พอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่  4.58 

รองลงมา  พอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได้  ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.56 รองลงมา 

พอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเลน่ผดิพลาด  ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.54 รองลงมา พอใจใน

การสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ  ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.52 และ พอใจกบัเกมที่

สอดแทรกเน้ือหาความรู ้ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.50 

 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม มีลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด 

 ในทีน้ี่ผูว้จิยัจงึเขยีนสรปุขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี  

 การทาํสือ่ประชาสมัพนัธค์วรทาํอยา่งต่อเน่ืองเพือ่ใหเ้กดิผลประโยชน์กบัสถานทีท่่องเทีย่ว                 

และควรนําเสนอรปูแบบการประชาสมัพนัธใ์หม่ๆ  อยูต่ลอดเวลา 

X
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 แบบสอบถามชดุท่ี 1 กลุ่มท่ี 3 แบบสมัภาษณ์อยา่งมโีครงสรา้งสาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ

ทางดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่ว  

 ผูว้จิยัไดส้รา้งแบบสอบถามอยา่งมโีครงสรา้ง เพือ่สาํรวจความคดิเหน็ของ ผูเ้ชีย่วชาญดา้น

การสง่เสรมิการท่องเทีย่วเ ชงิสรา้งสรรค์  เพือ่เป็นประโยชน์ในการนําขอ้มลูมาประยกุตใ์ชใ้นการ

ออกแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ดงัน้ี 

 สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสมัภาษณ์ ผูว้จิยัจงึเขยีนผลการวเิคราะหเ์ชงิพรรณนา 

ดงัน้ี 

 ผูเ้ชีย่วชาญท่านที1่ พลตรหีญงิจรสัพมิพ ์ธรีลกัษณ์1 ระดบัการศกึษา 1ปรญิญาโท ตําแหน่ง 

ผูจ้ดัการพืน้ทีพ่เิศษหมูเ่กาะชา้งและพืน้ทีเ่ชือ่มโยง (สพพ.1)

 การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  เป็นการท่องเทีย่วทีม่คีวามลกึซึง้กวา่การท่องเทีย่วเชงิ

วฒันธรรมเน่ืองจาก  เป็นการท่องเทีย่วทีม่คีวามสมัพนัธก์บัศลิปะ จารตีประเพณี  ภมูปิญัญาทอ้งถิน่ 

หรอืวฒันธรรม รปูแบบการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคจ์ะทาํใหน้กัท่องเทีย่วไดเ้รยีนรูส้รา้งป ระสบการณ์

ตรงรว่มกบัเจา้ของวฒันธรรม และใชช้วีติรว่มกนักบัเจา้ของสถานที่  และเป็นการสรา้งคณุคา่ใหก้บั

ประวตัศิาสตร ์ศลิปวฒันธรรม งานหตัถกรรม  ขนบธรรมเนียม ประเพณ ีวถิชุีมชนและเอกลกัษณ์

ของสถานที่ โดยเน้นการท่องเทีย่วทีเ่น้นคุณค่าของชุมชน  การดาํเนินการสรา้งกจิกรรม ท่องเทีย่วที่

เน้นคณุคา่ของศลิปะจารตีประเพณี  ภมูปิญัญาทอ้งถิน่ หรอืวฒันธรรม หรอืเรยีกโดยรวมวา่ “มรดก

ทางวฒันธรรม” ของชุมชน จาํเป็นทีชุ่มชนตอ้งเหน็คณุคา่มรดกทางวฒันธรรมของตนเองก่อน  ตอ้งมี

ความรูค้วามเขา้ใจ มคีวามรกั ความหวงแหน  และมคีวามภมูใิจทีจ่ะเผยแพรม่รดกทาง วฒันธรรม

ของชุมชนตนเองใหน้กัท่องเทีย่วทีร่บัรูอ้ยา่งถูกตอ้ง  และนํามรดกทางวฒันธรรมของตนไปเผยแพร่

ต่อไปใหเ้ป็นทีแ่พรห่ลาย 

 ประสบการณ์ทาํงาน 7 ปี สมัภาษณ์วนัที ่

13 ตุลาคม 2556 ผูใ้หส้มัภาษณ์ มคีวามเหน็วา่ 

  การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  มุง่เน้นการสรา้งคุณค่าของแหล่งท่องเทีย่วในพืน้ทีพ่เิศษเพื่อ

การท่องเทีย่วอยา่งยัง่ยนื เช่น มรดกทางวฒันธรรม แหล่งท่องเทีย่วทางธรรมชาตทิีม่คีวามงามลํ้าค่า                   

ภมูปิญัญาทอ้งถิน่ ประเพณ ีตลอดจนวถิชีวีติดัง้เดมิ เป็นตน้ ผา่นกจิกรรมการท่องเทีย่ว โดยการจดัทาํ

ชุดความรูด้า้นการท่องเทีย่วผา่นกจิกรรมท่องเทีย่วต่างๆ  โดยกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  

จะอยูบ่นพื้ นฐานของการท่องเทีย่วรกัษส์ิง่แวดลอ้ม ทัง้น้ีเพือ่การรกัษาทรพัยากรธรรมชาตแิละ

สิง่แวดลอ้มใหค้งความสมดุล  เพื่อทาํใหเ้กดิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ไดอ้กีหลากหลาย

รปูแบบ ถา้จะพดูถงึการท่องเทีย่วทีเ่กาะชา้ง ซึง่เป็นทีท่ราบกนัดวีา่ เกาะชา้ง ยงัคงมสีภาพปา่อุ ดม

สมบรูณ์ สว่นใหญ่เป็นปา่ดบิเขา อนับ่อเกดิของตน้น้ําลาํธาร ทาํใหม้น้ํีาตกหลายแหง่บนเกาะ มภีเูขา

สลบัซบัซอ้นเกอืบทัง้เกาะ มชีายหาดทีส่วยงาม น้ําทะเลใสสะอาด พืน้ทีบ่างสว่นปกคลมุดว้ยปา่โกงกาง 

นอกจากน้ียงัมหีมูบ่า้นชาวประมงหลายแหง่ทางฝ ัง่ทะเลดา้นตะวนัออกซึง่ยงัคงรั กษารปูแบบการ

ดาํเนินชวีติแบบดัง้เดมิเอาไว ้ 
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  เกาะชา้งมกีจิกรรมท่องเทีย่วทางธรรมชาตมิากมาย ยกตวัอยา่งเช่น กจิกรรมนัง่ชา้งเทีย่วปา่                

ชมสวนผลไม้  หรอืกจิกรรมทางประมง ตกปลา ตกหมกึ  กจิกรรมลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวประมง                      

กจิกรรมดนูก นัง่ชา้งชมทวิทศัน์  เป็นตน้ สิง่เหล่าน้ีลว้นเป็นสิง่ทีป่ฏบิตักินัมาหลายปี เปรยีบเสมอืน                  

เป็นสว่นหน่ึงของชุมชนเกาะชา้งกว็า่ได ้ดงันัน้แนวทางการสง่เสรมิการท่องเทีย่วคงหนีไมพ่น้                     

การแลกเปลีย่นประสบการณ์จากกจิกรรมการท่องเทีย่วทา งสิง่แวดลอ้ม ธรรมชาต ิ ปา่ ทะเล และวถิี

ชวีติความเป็นอยูด่ ัง้เดมิทีป่จัจบุนัยงัคงสบืทอดกนัมายาวนาน ถงึแมว้่าปจัจบุนัจะมสีิง่ทีเ่ปลีย่นแปลง

ไปมากมายกต็าม แต่น่ีคอืสิง่ทีย่งัชุมชนเกาะชา้งยงัคงรกัษา เอกลกัษณ์ดัง้เดมิและควรแก่การรกัษา

ไวใ้หเ้ป็นจดุดงึดดูนกัท่องเทีย่วทีร่กัความสงบ ไดเ้ป็นอยา่งด ี

 จากแบบสมัภาษณ์ผูเ้ชี่ ยวชาญทีก่ลา่วมาแลว้ขา้งตน้ สาม ารถสรปุ ได้ดงัน้ี การท่องเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรคเ์ป็นการท่องเทีย่วรปูแบบหน่ึงทีม่คีวามสมัพนัธเ์กีย่วเน่ืองกบั ประเพณ ีวฒันธรรม 

เอกลกัษณ์ รวมทัง้วถิชีวีติความเป็นอยูอ่นัแทจ้รงิของ เจา้ของสถานที ่โดยการท่องเทีย่วรปูแบบน้ี

เปรยีบเสมอืน  แหล่งสรา้งเสรมิประสบการณ์ ทัง้นกัท่องเทีย่วและเจา้ของสถานที ่ไดแ้ลกเปลีย่น

ประสบการณ์โดยตรง ผา่นกจิกรรมการท่องเทีย่วต่างๆ ทีอ่าจเรยีกไดว้า่ รปูแบบการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรค ์สาํหรบัแนวทางการท่องเทีย่วเชงิส รา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งนัน้ ควรนําเสนอ

ทางดา้นทรพัยากรสิง่แวดลอ้มทีม่อียูป่จัจบุนัและวถิชีวีติชุมชนสว่นใหญ่ปฏบิตัสิบืต่อกนัมาอยา่ง

ยาวนาน ไมว่า่จะเป็นวถิชีวีติความเป็นอยู ่การประกอบอาชพี ผา่นกจิกรรมการท่องเทีย่วทีม่อียูใ่น

ปจัจบุนั นําเอกลกัษณ์เหล่านัน้ม าประยกุตใ์ช้  และสรา้งสรรคใ์หเ้กดิประโยชน์ทัง้นกัท่องเทีย่วและ

เจา้ของพืน้ที ่เพือ่ใหเ้กดิการท่องเทีย่วอยา่งยัง้ยนื  

 

ขัน้ตอนท่ี 2 การวิเคราะหแ์บบสอบถาม เพ่ือสาํรวจความคิดเหน็และข้อเสนอแนะเพ่ือเป็น                  

แนวทางการออกแบบร่างเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียว

เชิงสร้างสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด  

  สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ แบ่งเป็น 3 สว่น ดงัน้ี 

 ส่วนท่ี 1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม มลีกัษณะแบบเตมิคาํ ผูว้จิยัจงึเขยีนผล                     

การวเิคราะหเ์ชงิพรรณนา ดงัน้ี 

 ผูเ้ชีย่วชาญท่านที ่1 นายเมธ ีพกุิลทอง ระดบัการศกึษา ปรญิญาโท อาชพีปจัจบุนั รบัราชการ 

ตาํแหน่ง อาจารยป์ระจาํภาควชิา เทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา สถานทีท่าํงาน มหาวทิยาลยั

เทคโนโลยรีาชมงคลธญับุร ีวชิาทีส่อน คอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี ประสบการณ์ทาํงาน 12 ปี 

 ผูเ้ชีย่วชาญท่านที ่ 2 นาวสาวนวพรรษ จนัทรค์าํ ระดบัการศกึษา ปรญิญาโท อาชพี

ปจัจบุนัรบัราชการ ตาํแหน่ง อาจารยป์ระจาํภาควชิา เทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา สถานทีท่าํงาน 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุร ีวชิาทีส่อน คอมพวิเตอรก์ราฟิก ประสบการณ์ทาํงาน 15 ปี 
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 ผู้เชีย่วชาญท่านที ่ 3 นายสรุศกัดิ ์บวัจนัทร ์ระดบัการศกึษา ปรญิญาโท อาชพีปจัจบุนั  
เจา้ของธรุกจิสว่นตวั สถานทีท่าํงาน หจก.ส.ศลิป์กราฟิกดไีซน์ ประสบการณ์ทาํงาน 10 ปี 
 
ตาราง 12 ผลการวเิคราะหค์วามคดิเหน็เพื่อหาปจัจยัในการออกแบบรปูแบบเกมเกมมลัตมิเีดยี  
 ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ในเขตพืน้ ทีเ่กาะชา้ง  
 จงัหวดัตราด 

N=3 

1. ลกัษณะและรปูแบบการนําเสนอเกมประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ควรมีรปูแบบอย่างไร  
ค่าความถ่ี รอ้ยละ 

     เกมจาํลองการควบคุมเสมอืนจรงิ (Virtual Simulation) 0 0.0 

     เกมจาํลองการบรหิารธรุกจิ (Tycoon or Business Simulation) 0 0.0 

     เกมจาํลองเหตุการณ์ (Situation Simulation) 2 66.7 

     เกมจาํลองชวีติ (Life Simulation) 1 33.3 

     เกมสตัวเ์ลีย้ง (Pat Simulation) 0 0.0 

     เกมวางแผนจดัระบบของทมีกฬีา (Sport Simulation) 0 0.0 

     เกมจาํลองการจบีสาว (Renai) 0 0.0 

2. การใช้เวลาในการเล่นเกมท่ีเหมาะสมกบัเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ควรมีระยะเวลาการเล่นเท่าใด ค่าความถ่ี รอ้ยละ 

     10-15 นาท ี 2 66.7 

     16-30 นาท ี 1 33.3 

     31-60 นาท ี 0 0.0 

     60 นาท ีขึน้ไป 0 0.0 

3. รปูแบบโลโก้ใดเหมาะสาํหรบันํามาเป็นแนวทางการออกแบบโลโก้เกม

มลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์   

     รปูแบบโลโกท้ีแ่สดงออกถงึเอกลกัษณ์ของความเป็นไทยอยา่งชดัเจน 0 0 

     รปูแบบโลโกท้ีแ่สดงออกถงึความสดใสและกระชบักระเฉง     3 100.0 

     รปูแบบโลโกท้ีผ่สมผสานระหว่างความเป็นไทยและความสดใสและกระชบักระเฉง     0 0 

4. รปูแบบของโก้เกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง ควรใช้ภาษาแบบใด

ในการออกแบบ   

     เป็นตวัอกัษรภาษาไทยเพยีงอย่างเดยีว 0 0.0 

     เป็นตวัอกัษรภาษาองักฤษเพยีงอย่างเดยีว 2 66.7 

     ผสมผสานระหวา่งตวัอกัษรภาษาไทยและภาษาองักฤษ 1 33.3 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

N=3 

 5. การออกแบบภาพกราฟิกประกอบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ควรมีลกัษณะแบบใด 
ค่าความถ่ี รอ้ยละ 

      ลกัษณะภาพกราฟิกแบบ 2 มติ ิ 2 66.7 

     ลกัษณะภาพกราฟิกแบบ 3 มติ ิ 0 0.0 

     ผสมผสานทัง้ภาพกราฟิกทัง้ 2 ลกัษณะ 1 33.3 

6. ลกัษณะมุมมองของภาพในการเล่นเกมท่ีเหมาะสมสาํหรบัเกมมลัติมีเดีย

ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ควรมี

ลกัษณะแบบใด 
  

      ภาพมุมสงู (High Angle) 1 33.3 

     ภาพระดบัสายตา (Eye Level Angle)  2 66.7 

     ภาพตํ่ากวา่ระดบัสายตา (Low Angle) 0 0.0 

7. รปูแบบการจดัวางตาํแหน่งเครือ่งมือควรอยู่ในลกัษณะใด     

      รปูแบบที ่1 วางไวช้ดิขอบบนและขอบล่างของจอภาพ 3 100.0 

     รปูแบบที ่2 วางไวช้ดิขอบดา้นขวาของจอภาพ 0 0.0 

      รปูแบบที ่3 วางไวช้ดิขอบดา้นซา้ยของจอภาพ 0 0.0 

8. โทนสีใดเหมาะสมสาํหรบัการออกแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์   

     สเีอกรงค ์(Mono Tone)  1 33.3 

     สสีามส ี(Triad colors) 0 0.0 

     สตีดักนัหรอืสตีรงกนัขา้ม (Complementary colors)  0 0.0 

      สขีา้งเคยีงกนั (Analogous colors) 2 66.7 

 
  จากตาราง 12 ผลการวเิคราะห ์เพื่อหาปจัจยัในการออกแบบรูปแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภท
สถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัตราด จาก
ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ ทัง้หมด 3 ท่าน พบวา่ ลกัษณะและรปูแบบการนําเสนอเกมควรเป็น
ลกัษณะแบบจาํลองเหตุการณ์ รอ้ยละ 66.7 โดยใชเ้วลาในการเลน่ไมเ่ กนิ 10-15 นาท ีรอ้ยละ 66.7 
ควรออกแบบ โลโกท้ีแ่สดงออกถงึความสดใสและกระชบักระเฉง รอ้ยละ100 ภาษาทีใ่ชใ้นการออกแบบ  
โลโกค้วรเป็นภาษาองักฤษเพยีงอยา่งเดยีว รอ้ยละ 66.7 การออกแบบกราฟิกควรเป็นลกัษณะแบบ 
2 มติ ิรอ้ยละ 66.7 มมุมองภาพ เป็นภาพระดบัสาย รอ้ยละ 66.7 การวางตําแหน่งของเครือ่งมอืควร
เป็นลกัษณะวางไวช้ดิขอบบนและขอบลา่งของจอภาพ รอ้ยละ 100 โทนสทีีเ่หมาะสมสาํหรบัออกแบบ                    
ควรใชโ้ทนสขีา้งเคยีงกนั (Analogous colors) รอ้ยละ 66.7  
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ตาราง 13 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบถามระดบัความคดิเหน็เพือ่หาแนวทางการออกแบบรา่งเกม 

 มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ที ่

 พเิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ 

N=4 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

 
S.D ระดบัเกณฑ์ 

 1. พงึพอใจกบัเกมประเภทแขง่กบัเวลา 4.00 0.00 มาก 

 2. พงึพอใจกบัเกมทีต่อ้งปฏบิตัติามภารกจิทีไ่ดร้บัมอบหมาย 3.75 0.50 มาก 

 3. พงึพอใจเกมทีม่อุีปสรรคต่างๆ เกดิขึน้ขณะเล่นเกม 3.75 0.50 มาก 

 4. พงึพอใจทีเ่กมมตีวัชว่ยอธบิายวธิกีารเล่นเกม 4.50 0.58 มากทีส่ดุ 

 5. พงึพอใจทีส่ามารถตัง้ชื่อตวัละครดว้ยตนเอง 5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

 6. พงึพอใจทีจ่ะดาํเนินเกมใหจ้บภารกจิภายในครัง้เดยีว 3.75 0.50 มาก 

 7. พงึพอใจสาํหรบัเกมทีเ่พิม่ระดบัความยาก 4.25 0.50 มาก 

 8. พงึพอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ 5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

  9. พงึพอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเล่นผดิพลาด 5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

10. พงึพอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได ้ 5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

11. พงึพอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส 5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

12. พงึพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้ 5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

 

 จากตาราง 13 ผลการวเิคราะห์ เพือ่หาแนวทางการออกแบบรา่ง เกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดั

ตราด จากผูเ้ชีย่วชาญทัง้ 3 ท่าน พบวา่  

 ดา้นรปูแบบการเลน่ พงึพอใจกบัเกมประเภทแขง่กบัเวลา ระดบั มาก มคีา่เฉลีย่ 4.00 พงึ

พอใจกบัเกมทีต่อ้งปฏบิตัติามภา รกจิทีไ่ดร้บัมอบหมาย  ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่  3.75 พงึพอใจเกมทีม่ ี

อุปสรรคต่างๆ เกดิขึน้ขณะเลน่ ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 3.75 พงึพอใจทีเ่กมมตีวัช่วยอธบิายวธิกีารเลน่

เกม ระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.50  

 ดา้นรปูแบบการนําเสนอ พงึพอใจทีส่ามารถตัง้ชือ่ตวัละครดว้ยตนเอง ร ะดบัมาก ทีส่ดุ  

คา่เฉลีย่ 5.00 พงึ พงึพอใจทีด่าํเนินเกมใหจ้บภารกจิภายในครัง้เดยีว ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 3.75 พงึ

พอใจสาํหรบัเกมทีเ่พิม่ระดบัความยาก ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.25    

X
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 เทคนิคทีใ่ชใ้นการออกแบบเกม พงึพอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ ระดบั

มากทีส่ดุ คา่เฉลีย่ 5.00 พงึพอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเลน่ผดิพลาด ระดบัมากทีส่ดุ คา่เฉลีย่ 

5.00 พงึพอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได ้ระดบัมากทีสุ่ด ค่าเฉลีย่ 5.00 พงึพอใจสาํหรบัฉาก

เกมทีม่สีสีนัสดใส ระดบัมากทีส่ดุ คา่เฉลีย่ 5.00 พงึพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู้  ระดบั

มากทีส่ดุ คา่เฉลีย่ 5.00   

 

 ส่วนท่ี 4 ผูว้จิยัไดส้รา้งแบบสอบถามอยา่งมโีครงสรา้ง เพือ่สาํรวจความคดิเหน็ของ

ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ  เพือ่เป็นประโยชน์ในการนําขอ้มลูมาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบเกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิส รา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ที่

พเิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ดงัน้ี 

 สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสมัภาษณ์ ผูว้จิยัจงึเขยีนผลการวเิคราะหเ์ชงิพรรณนา 

ดงัน้ี 

 นายเมธ ีพกุิลทอง ระดบัการศกึษา ปรญิญาโท อาชพีปจัจบุนั รบัราชการ  ตําแหน่ง  

อาจารยป์ระจาํภาควชิา เทคโนโลยี และสือ่สารการศกึษา สถานทีท่าํงาน มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี

ราชมงคลธญับุร ีวชิาทีส่อน คอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี ประสบการณ์ทาํงาน 12 ปี สมัภาษณ์วนัที ่17 

ธนัวาคม 2556 โดยผูส้มัภาษณ์ใหค้วามเหน็วา่ 

 การเปลีย่นแปลง ทางเทคโนโลยี เป็นเรือ่งทีเ่กดิขึน้ได ้ “ทุกเวลา ” ซึง่มทีัง้การเปลีย่นแปลง                     

ทีเ่กดิขึน้เอ งตามกระบวนการของววิฒันาการ ทีเ่รยีกวา่ “การเปลีย่นแปลงตามธรรมชาติ ” และการ

เปลีย่นแปลงโดยการวางแผนอยา่งมรีะบบทีม่นุษยม์กัจะกระทาํใหเ้กดิขึน้ การออกแบบกเ็ช่นกนั

ยอ่มเปลีย่นแปลงตามยคุสมยัและความกา้วหน้าของเทคโนโลย ี บวกกบัความคดิสรา้งสรรคใ์หม่ๆ  

จากนกัออกแบบทัง้หลาย ในการออกแบบสือ่ทุกชนิด ถา้เราออกแบบโดย มเีอกลกัษณ์และรปูแบบ

การดไีซน์ เป็นของตวัเองแลว้ ยอ่มส่งเสรมิใหส้ื่อนัน้ๆ เป็นจดุสนใจของผูบ้รโิภคไดอ้ยา่งด ี เป็นสิง่ที่

สามารถใหผู้บ้รโิภคเกดิการรบัรูแ้ละจดจาํงา่ยขึน้  เพราะฉ ะนัน้หากเราออกแบบอยา่งมรีะบบ มี

กระบวนการ มกีารสรา้งสรรคอ์ยา่งลงตวั สรา้งเอกลกัษณ์ ใหก้บังาน มนัจะทาํใหส้ือ่ทีเ่รา พยายาม

สือ่สารออกมาทางผลงาน กจ็ะเกดิความสาํเรจ็ไดง้า่ย อาทเิช่น การใชส้ ีการออกแบบโลโก ้หรอื การ

ออกแบบตวัละคร เป็นตน้  

 ปจัจยัสาํคญัในการออกแบบเกมให้ประสบความสาํเรจ็นัน้ ไมใ่ช่เป็นเพยีงการออกแบบทีม่ ี                 

จดุสนใจจากกราฟิกต่างๆ ภายในเกมเพยีงอยา่งเดยีว ผูอ้อกแบบจะตอ้งคาํนึงถงึองคป์ระกอบต่างๆ 

ประกอบดว้ย  ทีจ่ะทาํใหเ้กมนัน้ๆ เป็นจดุสนใจ งานออกแบบหรอืการสรา้งเกมเป็นงานคอ่นขา้ง

ละเอยีด ใชเ้วลาในการสรา้งสรรค ์หากผูอ้อกแบบเขา้ใจหลกัการสรา้งและขัน้ตอนกระบวน กจ็ะทาํให้

เกมเขา้ถงึผูบ้รโิภคไดง้า่ย ปจัจยัหลกัๆ ของการสรา้งเกม ทีเ่ราตอ้งคาํนึงถงึ  เช่น เพศและอายขุอง

กลุ่มเป้าหมาย  ถา้กลุม่เป้าหมายอยูใ่นช่วงวยัรุน่ กค็วรออกแบบโดยใชภ้าพกราฟิก ตวัการต์นูและ

รปูแบบการเลน่ควบคู่กนัไป และนอกจากน้ีควรพจิารณาเพศของผูเ้ลน่เพราะมมีมุมองแตกต่างกนัไป 
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ถา้ผูเ้ลน่เป็นทัง้ 2 เพศ ควรออกแบบใหเ้ป็นกลางๆ ทีผู่เ้ล่นทัง้ 2 สามารถเล่นไดโ้ดยไมเ่กดิขอ้สงสยั 

รวมทัง้ประสทิธภิาพของคอมพวิเตอร ์การแสดงภาพ ส ีแสง และเสยีง การใชข้นาดของหน้าจอภาพ                     

ควรคาํนึงถงึความสามารถของคอมพวิเตอรป์ระกอบดว้ย และทีข่าดไมไ่ดใ้นการสรา้งเกมทีส่าํคญัคอื 

วตัถุประสงคแ์ละการออกแบบเน้ือเรือ่งของเกม ทีจ่ะเป็นตวักําหนดและดงึดดูความสนใจของเกม                  

เป็นอยา่งมาก เช่น เกมแขง่รถทีผู่เ้ล่นตอ้งควบคุมรถใหไ้ปถงึเส้นชยัก่อน ผูเ้ลน่คนอื่นๆ โดยระหวา่ง

ทางมอุีปสรรคและภารกจิใหผู้บ้งัคบัไดก้ระทาํก่อนถงึเสน้ชยั เป็นตน้  

 ในสว่นของเทคนิคการนําเสนอเกมใหเ้กดิความน่าสนใจ  ถา้เกมปราศจากอนิเตอรแ์อค ทฟี

แลว้กจ็ะกลายเป็นแอนิเมชนัทีเ่ราดไูดเ้ท่านัน้ ดงันัน้การออกแบบการควบคุมในเกม ไมว่่าจะเป็นการ

ควบคุมตวัละคร ควบคุมมมุมอง ฯลฯ ลว้นเป็นสิง่สาํคญัอยา่งยิง่ทีจ่ะทาํใหเ้กมเกดิความน่าสนใจ 

ดงันัน้เทคนิคการออกแบบเกมควรจะประกอบไปดว้ย 1. Interactive Task คอือนิเตอรเ์ฟซหรอืแถบ

ควบคุมทีอ่ยูบ่รเิวณหน้าจอเวลาเล่นเกม มคีวามสาํคญัมากสาํหรบันกัเล่นเกมมอืใหมท่ีย่ ั งไมเ่คยเล่น

เกมมาก่อน เมือ่มกีารออกแบบลาํดบัการจดัวางทีด่ ีแถบควบคมุน้ีจะเป็นตวันําทางใหผู้เ้ลน่ควบคมุ

เกมไดอ้ยา่งราบรืน่  2. Interactive Device คอืการควบคมุจากภายนอก เช่น คยีบ์อรด์ จอยสติก๊ 

เมาส ์หน้าจอทชัสกรนี หรอืจะเป็นอุปกรณ์เสรมิอื่นๆ ทีเ่กมตอ้งการ เช่น ก ลอ้ง ไมค ์ฯลฯ ตามแต่

ลกัษณะของเกมทีถู่กออกแบบ สิง่ทีก่ล่าวมานัน้จะเป็นตวัควบคุมเกมให้ ดาํเนินได้อยา่งราบรืน่  3. 

Graphic Design นกัเล่นเกมส่วนใหญ่ จะใชส้ายตาในการตัดสนิใจว่าเขาจะเล่นเกมน้ีหรอืไม่ ในครัง้

แรกทีเ่หน็เกม  เพราะฉะนัน้ถา้เกมมี กราฟิกสวยงาม มนัจะทาํใหเ้กิ ดความประทับใจแรกพบและทาํ

ใหรู้ส้กึอยากเล่น  4. Game Play Design คอืลกัษณะการเลน่เกมนัน้ๆ รวมถงึกฎขอ้บงัคบัภายใน

เกม Game Playเปรยีบเสมอืนหวัใจสาํคญัของเกม และเป็นนิยามของคาํวา่ “เกม” ถา้มปีจัจยัน้ีอยา่ง

เดยีวกถ็อืว่าเป็นเกมได ้ ดงันัน้ นกัออกแบบเกมควรใหค้วามสาํคญักั บปจัจยัน้ีมากทีส่ดุเป็นอนัดบั

แรก 5. Fun Factor หรอืสิง่ทีจ่ะทาํใหเ้กดิความสนุกภายในเกม นกัออกแบบจะตอ้งคาํนึงถงึสิง่

เหลา่น้ี ประกอบคอื 

 1.  Concentration เกมจะตอ้งดงึดดูและผูเ้ล่นสามารถอยูก่บัเกมไดน้าน  2. Challenge 

เกมควรมกีารทา้ทายอยา่งเพยีงพอและเหมาะสมกบัระ ดบัทกัษะของผูเ้ลน่ 3. Player Skill เกม

จะตอ้งเอือ้ใหเ้กดิการส่งเสรมิก ารพฒันาดา้นทกัษะของ ผูเ้ลน่ 4. Control ผูเ้ลน่สามารถควบคมุสิง่

ต่างๆ ในเกมไดเ้ป็นอยา่งดี 5. Clear Goals เกมควรมกีารเคลยีรจ์ดุมุง่หมายต่างๆ ทีต่ ัง้ไวใ้นเวลาที่

เหมาะสม 6. Feedback ผูเ้ล่นตอ้งไดร้บั “ผลทีไ่ดร้บัจากการกระทาํ ” ในเวลาทีเ่หมาะสม  7. Social 

Interaction เกมควรรองรบัและสรา้งโอกาสใหม้กีารเขา้สงัคม หรอืแวดวงสาํหรบัผูเ้ล่นเกมดว้ยกนั 

 การออกแบบฉาก ถอืวา่เป็นปจัจยัสาํคญัของการสรา้งเกมกว็า่ได ้เพราะภาพโดยรวม                          

คอื สิง่ทีส่ายตามองเหน็ครัง้แรกคอื สสีนัของกราฟิกหรอืฉาก ทีจ่ะตอ้งสรา้งเอกลกัษณ์และสามารถ

เชือ่มต่อเป็นภาพเรือ่งราวเดยีวกนัไดอ้ยา่งสวยงาม ผูอ้อกแบบจะตอ้งคาํนึงถงึองคป์ระกอบศลิป์ 

รวมทัง้ลกัษณะมมุมองภาพ ทัง้น้ีจะตอ้งสอดคลอ้งกบัแนวคดิเรือ่ง แก่นของเรือ่ง และกลุ่มเป้าหมาย                        

การออกแบบฉากสามารถออกแบบไดห้ลายลกัษณะ บางครัง้อาจเป็นภาพโครงรา่ง  ลวดลายงา่ยๆ 
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หรอืเป็นฉากทีว่าดจาํลองเหมอืนจรงิ ขึน้อยูก่บั เน้ือเรือ่งและวสัดอุุปกรณ์ทีใ่ช้  สิง่สาํคญัทีต่อ้งคาํนึง                      

ในการออกแบบฉาก คอื ทศันมติิ  ทีใ่หภ้าพมคีว ามลกึเกดิความสมจรงิ สวยงาม และกระตุน้ความ

สนใจ                  

 การออกแบบตวัละคร ตอ้งเริม่จากการตโีจทยจ์ากบทหรอืเน้ือเรือ่งของตวัละครนัน้  ๆสิง่แรก

ทีต่อ้งทาํคอื ดปูระเภทของงานว่าโครงเรือ่งเป็นอยา่งไร การกาํหนด  Theme และกําหนด Point ของ

งานวา่ตอ้งการโครงเรือ่งอย่ างไร โครงเรือ่งจะประกอบไปดว้ยการเลา่เรือ่งทีบ่อกถงึเน้ือหาเรือ่งราว

ทุกอยา่งทัง้ตวัละคร ลาํดบัเหตุการณ์ ฉาก และแนวคดิ หลงัจากนัน้จะเป็นการโฟกสัทีต่วัละครตวัเอก 

ตวัละครรอง และตวัละครอื่นๆ ในขัน้ตอนของการดไีซน์ตวัละครแต่ละตวักต็อ้งดวู่าเป็น คนหรอืสตัว ์

ผสมผสานกบัจนิตนาการ เมือ่เรารูล้กัษณะตวัละครแลว้ควรเริม่จากการเขยีนรายละเอยีดต่างๆ ของ

ตวัละคร เช่น ชื่ออะไร อายเุท่าไหร ่เพศอะไร ชอบอะไร ไมช่อบอะไร เป็นตน้ ซึง่สิง่เหล่าน้ีจะบอกถงึ

อุปนิสยั (Personality) ของตวัละคร ซึง่จะส่งผลกระทบต่อรปูลกัษณะของตวัละครดว้ย  

 การเลอืกใชฟ้รอ้นใหเ้หมาะสม ตวัอกัษรเป็นองคป์ระกอบทีแ่ตกต่างไปจากองคป์ระกอบ

อื่นๆ ตวัอกัษรสามารถบอกเลา่เรือ่งราวไดโ้ดยตรงและสามารถใชเ้ป็นสือ่เพือ่ดงึดดูใหเ้กดิความสนใจ                   

การเลอืกใชค้วรเลอืกตวัอกัษรทีอ่่านงา่ย ดสูบายตา ขนาด และส ีใหเ้หมาะสม  

 เทคนิคการใชเ้สยีงประกอบ  กเ็ป็นสิง่สาํคญัเช่นกนัของการสรา้งเกม เพราะ สามารถสือ่ถงึ

อารมณ์ และเรือ่งราวในช่วงนัน้ๆ ไดเ้ป็นอยา่งด ีการสรา้งเสยีงประกอบ ทาํใหเ้กดิความรูส้กึสมจรงิ                   

มจีนิตนาการตามเสยีงประกอบ เสมอืนกบัไดเ้ขา้ไปอยูใ่นเหตุการณ์หรอืสถานทีน่ั ้ นๆ นอกจากเสยีง

ปะกอบอยา่งเดยีวแลว้ ยงัมเีสยีงดนตรปีระกอบ ทีส่ามารถช่วยสรา้งอารมณ์ของผูเ้ลน่ใหค้ลอ้ยตาม  

 

ข ัน้ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหข้์อมลูท่ีได้จากแบบสอบถามชดุท่ี 1 และแบบสอบถาม 

 ชุดท่ี 2 นํามาสรปุวิเคราะหผ์ล เพ่ือหาแนวทางในการออกแบบร่าง จาํนวน 30 แบบ                   

สรปุได้ดงัน้ี 

 1.  ด้านการส่งเสริมกิจกรรมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรคใ์นเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง 

จงัหวดัตราด 

 นกัเทีย่วเทีย่วส่วนใหญ่เดนิทางมาเทีย่วเกาะชา้งเป็นครัง้แรก โดยมวีตัถุประสงค์                   

การเดนิทางมาเพือ่พกัผอ่นหยอ่นใจ โดยรูจ้กัเกาะชา้งจากแหล่งอนิเตอรเ์น็ตออนไลน์ นกัท่องเทีย่ว                 

และประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้งใหค้วามเหน็วา่ชุมชนเกาะชา้งสะทอ้นใหเ้หน็ถงึลกัษณะของชุมชน                  

แบบวถิชีวีติชาวเรอื  คนสว่นใหญ่ในพืน้ทีเ่กาะชา้งประกอบอาชพีทาํประมง  และจากการสาํรวจเพือ่

หาความคดิเหน็ดา้นกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคท์ีจ่ะนํามาพฒันาเป็นรปูแบบเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลอง จากนกัท่องเทีย่วและประชาชนในพืน้ทีพ่บวา่ กจิกรรมทีม่คีวามคดิเหน็

ตรงกนัมากทีส่ดุอนัดบัที ่1 ไดแ้ก่ กจิกรรมลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวประมงคลองต่างๆ  กจิกรรมน้ีก่อตัง้              
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เมือ่ ปี พ.ศ. 2548 โดยก่อตัง้เป็น 3ชมรมนําเทีย่วพืน้บา้นสลกัคอก มกีารจดักจิกรรม 3ล่องเรอืชม                     

วถิชีวีติชาวบา้นและชมทศันียภาพความงามทางธรรมชาตริอบๆ เกาะ  คอืการ "นัง่เรอืมาด 2" หรอื

นกัท่องเทีย่วขนานนามวา่  "เรอืกอนโดลา  (gondola)" แห่งเกาะชา้ง นําเทีย่ว ชมปา่โกงกาง  รมิสอง

ฝ ัง่คลอง 3  ชมหิง่หอ้ย ดืม่ดํ่าบรรยายการยามเยน็ของทอ้งทะเล 3

 จากการสมัภาษณ์ ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ กล่าวไวว้่า                    

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคเ์ป็นการท่องเทีย่วรปูแบบหน่ึงทีม่คีวามสมัพนัธเ์กีย่วเน่ืองกบั ประเพณ ี

วฒันธรรม เอกลกัษณ์ รวมทัง้วถิชีวีติความเป็นอยูอ่นัแทจ้รงิของเจา้ของสถานที ่โดยการท่องเทีย่ว                    

เชงิสรา้งสรรค์ รปูแบบ ดงักล่าว เปรยีบเสมอืนแหล่งสรา้งเสรมิประสบการณ์ ทัง้นกัท่องเทีย่วและ

เจา้ของสถานที่  ไดแ้ลกเปลีย่นประสบการณ์โดยตรง ผา่นกจิก รรมการท่องเทีย่วต่างๆ สาํหรบั

แนวทางการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งนัน้ ควรนําเสนอทางดา้นทรพัยากร

สิ่งแวดลอ้มทีม่อียูป่จัจบุนัและวถิชีวีติชุมชนทีส่ว่นใหญ่ปฏบิตัสิบืต่อกนัมาอยา่งยาวนาน ไมว่า่จะเป็น

วถิชีวีติความเป็นอยู ่การประกอบอาชพี หรอืกจิกรร มการท่องเทีย่วทางธรรมชาตทิีม่อียูใ่นปจัจบุนั 

ควรนําเสนอในทศิทางทีส่รา้งสรรคใ์หเ้กดิประโยชน์ทัง้นกัท่องเทีย่วและเจา้ของพืน้ที ่เพื่อ นําไปสู่การ

ท่องเทีย่วอยา่งยัง้ยนื 

โดยมุง่ใหค้วามสาํคญักบั                      

การอนุรกัษธ์รรมชาตแิละการคงไวซ้ึง่ระบบนิเวศทีส่มบรูณ์ควบคูไ่ปกบัการปรบัใชค้วามรูท้อ้งถิน่ 

 

 2.  ด้านองคป์ระกอบการออกแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพ่ือ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์

 ผูเ้ลน่สนใจเกมทีส่ามารถตัง้ชือ่ตวัละครดว้ยตนเอง ชืน่ชอบฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส สามารถ

ปรบัเพิม่ลดเสยีงเองได้  พอใจกบัการ แจง้เตอืนหากมกีารเล่นผดิพลาด  ชืน่ชอบ การสะสมรางวลั

ระหวา่งดาํเนินภารกจิ และพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู้   ในสว่นของลกัษณะและรปู แบบ

การนําเสนอเกมเป็นลกัษณะแบบเกมจาํลองเหตุการณ์ โดยใชเ้วลาในการเล่นไมเ่กนิ 10-15 นาท ี

ชืน่ชอบโลโก้ภาษาองักฤษและแสดงออกถงึความสดใส  การออกแบบฉากเป็นกราฟิก 2 มติ ิโดยใช้

มมุมองภาพระดบัสายตา การวางตําแหน่งของเครือ่งมอืควรเป็นลกัษณะวางไวช้ดิขอบบนและขอบ

ลา่งของจอภาพ โทนส ีทีเ่หมาะสมสาํหรบัออกแบบเกมใชโ้ทนสขีา้งเคยีงกนั  

 ในสว่นการสรา้งเกมทีท่าํใหเ้กดิจดุสนใจไดน้ัน้ ประการแรกตอ้งคาํนึงถงึกลุม่เป้าหมายซึง่

เป็นตวักําหนดทศิทางในการเล่นเกม เพศ อุปกรณ์คอมพวิเตอร ์เช่น การแสดงภาพ แสง สี  เสยีง

วตัถุประสงคแ์ละเน้ือเรือ่ง สาํหรบัรปูแบ บหรอืเทคนิคการนําเสนอเกมนัน้ควรออกแบบเกมทีม่ ี

ปฏสิมัพนัธก์บัผูเ้ลน่ได ้ควรจะประกอบไปดว้ย 1. Interactive Task 2. Interactive Device 3. Graphic 

Design 4. Game Play Design 5. Fun Factor และสิง่ทีจ่ะทาํใหเ้กดิความสนุกภายในเกม นกัออกแบบ

จะตอ้งคาํนึงถงึสิง่เหล่าน้ี ป ระกอบดว้ย 1. Concentration 2. Challenge 3. Player Skill 4. Control 

http://www.komchadluek.net/search.php?search=%E0%C3%D7%CD%C1%D2%B4�
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5. Clear Goals 6. Feedback 7. Social Interaction การออกแบบการควบคุมในเกม ไมว่่าจะเป็น

การควบคมุตวัละคร ควบคมุมมุมอง ฯลฯ ลว้นเป็นสิง่สาํคญัอยา่งยิง่ทีจ่ะทาํใหเ้กมเกดิความน่าสนใจ 

รวมทัง้องคป์ระกอบอื่นๆ ทีต่อ้งคาํนึงควบคูก่นัไปดว้ยคอื การออกแบบตวัละคร การออกแบบฉาก 

การใชต้วัอกัษร และการใชเ้สยีงประกอบเกม 

 จากการศกึษาขา้งตน้ดงัทีก่ลา่วมา สามารถสรปุและนําผลการวเิคราะหม์าสรา้งเป็นแนวทาง               

ในการออกแบบ เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เ สรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์                    

ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  ทัง้ในรปูแบบการออกแบบ เน้ือเรือ่ง รปูแบบการเล่น และ

วตัถุประสงคข์องเกม มาเป็นเน้ือเรือ่งเกมทีใ่ชเ้ป็นแนวทางส่งเสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ไดด้งัน้ี 

  

เน้ือเร่ืองเกมล่องเรือเกาะช้าง (Koh Chang Cruising)  

 โครงเร่ือง (plot) 

 จากนกัท่องเทีย่วธรรมดาทีร่กัการเดนิทางเพือ่หาประสบการณ์การท่องเทีย่วอนัน่าตื่นเตน้                   

โดยมจีดุมุง่หมายคอื  การเรยีนรู้ และหา ประสบการณ์ การท่อง เทีย่วในรปูแบบใหม่ๆ  กล่าวไดว้่า                     

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  โดยไมรู่ว้่าสิง่ทีจ่ะตอ้งพบเ จอระหวา่งการเขา้รว่มกจิกรรมนัน้  พบเจอ

อุปสรรคอะไรบา้ง  

 โดยกาํหนดเน้ือหาการเลน่เกมใหผู้เ้ลน่จาํลองเหตุการณ์โดยลอ่งเรอืผจญภยัไปรอบเกาะชา้ง 

เพือ่ชมวถิชีวีติชาวบา้นและชมทศันียภาพความงามทางธรรมชาตริอบๆ เกาะ โดยทีไ่มรู่ว้า่การเดนิทาง

ครัง้น้ี จะตอ้งพบเจอกบัอุปสรรคอะไรบา้ง โดยเกมจะกาํห นดภารกจิใหก้บันกัท่องเทีย่ว คอื  ล่องเรอื 

เกบ็ไอเทม โดยภารกจิแต่ละดา่นจะอา้งองิมาจากสถานการณ์ในกจิกรรมการลอ่งเรอื  กล่าวคอื  

1. การรบัประทานอาหารขณะนัง่เรอืชมปา่ชายเลน จะเป็นเกมล่องเรอืเกบ็ กุง้ หอย ป ูปลา 2. นัง่เรอื

ปลกูปา่โกงกาง เป็นเกมเกบ็ตน้โกงกาง และ 3. กจิกรรมถ่ายภาพหิง่หอ้ยยามคํ่า เป็นเกมเกบ็หิง่หอ้ย

โดยการจาํลองสิง่ของต่างๆ ในแต่ละด่านทีน่กัท่องเทีย่วจะพบเจอขณะล่องเรอืและสะสมเงนิร างวลั

ใหไ้ดม้ากทีส่ดุตามเวลาทีก่าํหนด โดยเทคนิคการนําเสนอจะเพิม่ระดบัความยากขึน้เรือ่ยๆ จนจบ

ภารกจิ และรวมคะแนนสะสมจากภารกจิเพือ่จดัลาํดบัคะแนนสงู -ตํ่า แขง่ขนักบัเพือ่นคนอื่นๆ เพือ่

สรา้งแรงกระตุน้และแรงจงูใจในการเลน่เกม  
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 ขัน้ตอนการเล่นเกม 

 1.  เริม่ตน้การเลน่เกม 

 2.  แนะนําประวตัคิวามเป็นมาของกจิกรรม ดว้ยการบรรยายภาพประกอบ 

 3.  เลอืกตวัละคร โดยภายในเกมกาํหนดตวัละครให ้4 ตวัเลอืก  

 4.  ผูเ้ลน่สามารถศกึษาขอ้มลูตามแผนทีร่อบเกาะชา้ง ก่อนเลน่เกม  โดยจะแสดง Pop up 

ขอ้มลูการท่องเทีย่วของแต่ละจดุโดยสงัเขป 

 5.  หมนุวงลอ้เพื่อลุน้เงนิสะสมในการเริม่เล่นเกม 

 6.  เริม่เล่นเกม เพื่อพชิติด่านทัง้หมด 3 ด่าน 

 7.  ผูเ้ลน่ตอ้งเกบ็ไอเทม เพื่อใหไ้ดเ้งนิสะสมจากการทาํภารกจิใหไ้ดม้ากทีส่ดุ 

 8.  ผูเ้ล่นตอ้งสงัเกตเวลาทีเ่ล่น และพลงัชวีติทีเ่หลอือยู ่

 9.  เมือ่ผา่นดา่นแต่ละดา่น จะรวมคะแนนทีไ่ดจ้ากดา่นนัน้ๆ และจะแสดง pop up เรือ่งราว

ความเป็นมาของฉากนัน้ๆ โดยสงัเขป 

    10.  เมือ่พชิติดา่นครบทัง้ 3 ดา่นเรยีบรอ้ยแลว้ จะรวบรวมคะแนนในการปฏบิตัภิารกจิ

ทัง้หมด 

 11.  แสดงลาํดบัคะแนนจากเพือ่นทัง้หมด 

 

ขัน้ตอนท่ี 4 จดัทาํแบบสอบถาม ชดุท่ี 3 เพ่ือประเ มินและ คดัเลือกแบบร่างท่ี

เหมาะสมในการพฒันาเป็นต้นแบบจริง 1 แบบร่าง เพ่ือนํามาพฒันาเป็นต้นแบบ

จริง (Prototype)  

 ประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญ 

 แบบสอบถามประเมนิแบบรา่ง จาํนวน 30 แบบ ทีผู่ว้จิยัไดอ้อกแบบไว ้เพื่อประเมนิโดย

ผูเ้ชีย่วชาญ ตามความเหมาะสมของ การออกแบบกราฟิก รปูแบบก ารเลน่ และการนําเสนอ เพือ่

คดัเลอืกแบบทีเ่หมาะสมสาํหรบันํามาพฒันาเป็นตน้แบบเกม จาํนวน 1 แบบรา่ง โดยใชก้ารคาํนวณ

คะแนนเฉลีย่ และการแปรความหมายของคะแนน แบ่งเป็น 5 ระดบัดงัน้ี 

 โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง 

น้อย และน้อยทีส่ดุ ดงัน้ี (บุญชม ศรสีะอาด. 2545: 103) 

5   หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั มากทีส่ดุ 

4 หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั   มาก 

3   หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั   ปานกลาง 

2   หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั   น้อย 

1  หมายถงึ   มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั   น้อยทีส่ดุ 
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 เกณฑก์ารแปลความหมาย 

คา่เฉลีย่ 4.50 – 5.00 หมายถงึระดบัความคดิเหน็มากทีส่ดุ 

คา่เฉลีย่ 3.50 – 4.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็มาก 

คา่เฉลีย่ 2.50 – 3.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็ปานกลาง 

คา่เฉลีย่ 1.50 – 2.49 หมายถงึระดบัความคดิเหน็น้อย 

ค่าเฉลีย่ 1.00 – 1.49  หมายถงึระดบัความคดิเหน็น้อยทีส่ดุ 

 

แบบร่างท่ี 1 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 29 แบบรา่งที ่1  
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ตาราง 14 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.67 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.33 0.58 ปานกลาง 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.33 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.67 0.58 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.00 0.00 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.67 0.58 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 0.58 มาก 

รวม 4.05 0.30 มาก 

 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 2 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 30 แบบรา่งที ่2  

 

ตาราง 15 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.33 0.58 ปานกลาง 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.00 1.00 ปานกลาง 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 3.67 1.53 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 
 

X
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ตาราง 15 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.00 1.00 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.67 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.33 0.58 ปานกลาง 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
3.33 1.15 ปานกลาง 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 1.15 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อส่งเสริม

การท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง  จ.ตราด 4.33 1.15 มาก 

รวม 3.79 0.33 มาก 

 

แบบร่างท่ี 3 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 31 แบบรา่งที ่3 

X
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ตาราง 16 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.00 1.00 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.33 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.00 0.00 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.67 1.15 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.33 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.33 1.15 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 1.15 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.13 0.38 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 4  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 32 แบบรา่งที ่4 

 

ตาราง 17 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.00 0.00 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.33 0.58 ปานกลาง 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.33 0.58 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.33 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

X
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ตาราง 17 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

รวม 4.23 0.34 มาก 

 

แบบร่างท่ี 5  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 33 แบบรา่งที ่5 

 

 

 

X
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ตาราง 18 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.67 1.15 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.67 0.58 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.00 0.00 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 1.15 มาก 

รวม 4.15 0.43 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 6  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 34 แบบรา่งที ่6 
 

 

ตาราง 19 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 
 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 
 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 
นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.33 0.58 ปานกลาง 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.33 0.58 ปานกลาง 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 4.00 0.00 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.00 0.00 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

X
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ตาราง 19 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
3.67 0.58 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.33 0.58 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 0.58 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 0.58 มาก 

รวม 3.95 0.32 มาก 

 

แบบร่างท่ี 7  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 35 แบบรา่งที ่7 

 

 

 

X
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ตาราง 20 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.00 1.00 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 1.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.00 1.00 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.33 1.15 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 1.15 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 1.15 มาก 

รวม 4.31 0.40 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 8  

  

 

 
 

ภาพประกอบ 36 แบบรา่งที ่8 

 

ตาราง 21 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 
3.67 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.67 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.00 0.00 ปานกลาง 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.00 0.00 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.67 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.33 0.58 ปานกลาง 

X
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ตาราง 21 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
3.67 0.58 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 3.92 0.31 มาก 

 

แบบร่างท่ี 9  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 37 แบบรา่งที ่9 

 

 

 

X
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ตาราง 22 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.00 1.00 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.67 0.58 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.00 0.00 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.33 0.58 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.21 0.31 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 10  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 38 แบบรา่งที่ 10 

 

ตาราง 23 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.00 0.00 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.67 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 1.15 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.33 0.58 มาก 

3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.33 0.58 มาก 

X
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ตาราง 23 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.33 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.33 0.58 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 1.15 มาก 

รวม 4.33 0.40 มาก 

 

แบบร่างท่ี 11  

 

 

 

ภาพประกอบ 39 แบบรา่งที ่11 

X
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ตาราง 24 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.00 0.00 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.33 0.58 ปานกลาง 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.67 0.58 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.67 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.33 0.58 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 0.58 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 0.58 มาก 

รวม 3.97 0.25 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 12 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 40 แบบรา่งที ่12 

 

ตาราง 25 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 
3.00 0.00 ปานกลาง 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.67 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.00 0.00 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.33 0.58 มาก 

 

X
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ตาราง 25 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.67 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง  จ.ตราด 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.10 0.34 มาก 

 

แบบร่างท่ี 13 

 

 

 

ภาพประกอบ 41 แบบรา่งที ่13 

X
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ตาราง 26 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

      1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.33 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

       2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

       2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

       2.3 ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 0.58 มาก 

       2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

     3. โลโก้ 

       3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.33 0.58 มาก 

       3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.33 0.58 มาก 

       3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

       4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
3.67 0.58 มาก 

       4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

       5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

       5.2 เน้ือเรื่องเขา้ใจงา่ย 4.33 1.15 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.23 0.31 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 14  

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 42 แบบรา่งที ่14 

 

ตาราง 27 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

  ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

  ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1.สี 

   1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.00 0.00 มาก 

2.องคป์ระกอบของกราฟิก 

    2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

    2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

    2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.33 0.58 ปานกลาง 

    2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

 
 

X
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ตาราง 27 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

 3.โลโก้ 

   3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.67 0.58 มาก 

   3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.67 0.58 มาก 

   3.3การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

4.ด้านการนําเสนอ 

   4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

   4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

5.การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

   5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.33 0.58 มาก 

   5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 0.58 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง  จ.ตราด 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.00 0.29 มาก 

 

แบบร่างท่ี 15  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 43 แบบรา่งที ่15 

X
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ตาราง 28 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.33 1.15 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 1.15 มาก 

รวม 4.59 0.44 มากทีสุ่ด 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 16  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 44 แบบรา่งที ่16 
 

ตาราง 29 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 
ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ
ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 
     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการนํามาพฒันา
เป็นตน้แบบจรงิ 

3.00 0.00 
ปานกลาง 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 
      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 

3.67 0.58 
มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.00 0.00 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

 3. โลโก้ 
      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 3.67 1.15 

มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.33 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

X
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ตาราง 29 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 

มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 

มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

5.00 0.00 

มากทีสุ่ด 

รวม 4.15 0.36 มาก 

 

แบบร่างท่ี 17  

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 45 แบบรา่งที ่17 

X
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ตาราง 30 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.00 0.00 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.00 0.00 ปานกลาง 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.67 0.58 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.67 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 1.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.03 0.35 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 18  

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 46 แบบรา่งที ่18 

 

ตาราง 31 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.33 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 1.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

X



123 

 
ตาราง 31 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อส่งเสริม

การท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ เกาะช้าง  จ.ตราด 
4.33 1.15 มาก 

รวม 4.23 0.34 มาก 

 

แบบร่างท่ี 19 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 47 แบบรา่งที ่19 

X
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ตาราง 32 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.67 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.67 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.00 0.00 ปานกลาง 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.00 0.00 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.00 0.00 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 1.15 มาก 

รวม 3.85 0.40 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 20  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 48 แบบรา่งที ่20 

 

ตาราง 33 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.67 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.00 0.00 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

 

X
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ตาราง 33 (ตอ่) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 4.33 1.15 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.00 0.00 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 
      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.00 1.00 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อส่งเสริม

การท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ เกาะช้าง  จ.ตราด 4.33 1.15 มาก 

รวม 4.10 0.49 มาก 
 

แบบร่างท่ี 21  
 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 49 แบบรา่งที ่21 

X
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ตาราง 34 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.33 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 1.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.00 1.00 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 1.00 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.38 0.41 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 22 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 50 แบบรา่งที ่22 
 
ตาราง 35 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 
 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 
 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 
นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.67 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.67 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.67 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

X
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ตาราง 35 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อส่งเสริม

การท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ เกาะช้าง  จ.ตราด 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.08 0.25 มาก 

 

แบบร่างท่ี 23 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 51 แบบรา่งที ่23 

 

 

 

X
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ตาราง 36 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.33 0.58 ปานกลาง 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.00 0.00 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.00 0.00 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.00 0.00 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.33 0.58 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.33 1.15 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจง่าย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.10 0.35 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 24 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 52 แบบรา่งที ่24 
 
ตาราง 37 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 
 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 
 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 
นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.33 0.58 ปานกลาง 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
3.67 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 3.67 1.15 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.00 0.00 ปานกลาง 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 3.33 0.58 ปานกลาง 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.33 0.58 ปานกลาง 

X
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ตาราง 37 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
3.67 0.58 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.33 1.15 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 1.15 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 1.15 มาก 

รวม 3.67 0.35 มาก 

 

แบบร่างท่ี 25 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 53 แบบรา่งที ่25 

X
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ตาราง 38 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.67 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.33 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.33 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.00 1.00 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.67 0.58 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
3.67 0.58 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.18 0.21 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 26 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 54 แบบรา่งที ่25 

 
ตาราง 39 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 
 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 
 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 
นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.33 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.33 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 
      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.33 1.15 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

X
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ตาราง 39 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.49 0.28 มาก 

 

แบบร่างท่ี 27 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 55 แบบรา่งที ่27 

 

X
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ตาราง 40 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.67 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.33 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 3.67 0.58 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.33 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.00 0.00 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.00 0.00 มาก 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.33 1.15 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 1.15 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 1.15 มาก 

รวม 4.10 0.44 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 28 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 56 แบบรา่งที ่28 
 
ตาราง 41 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 
 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 
 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 
     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 
นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 
      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

 3. โลโก้ 
      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 

4.00 0.00 มาก 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 

X
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ตาราง 41 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.33 1.15 มาก 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 4.56 0.44 มากทีสุ่ด 

 

แบบร่างท่ี 29 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 57 แบบรา่งที ่29 

X
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ตาราง 42 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที่ 1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 

นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

3.67 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.00 0.00 มาก 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.33 0.58 มาก 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  3.33 0.58 ปานกลาง 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 3.33 0.58 ปานกลาง 

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

รวม 4.05 0.29 มาก 

 

 

 

 

 

X
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แบบร่างท่ี 30 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 58 แบบรา่งที ่30 
 

ตาราง 43 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 
 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 
 ดา้นการออกแบบ ครัง้ที ่1 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

1. สี 

     1.1 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมต่อการ 
นํามาพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 

4.33 0.58 มาก 

2. องคป์ระกอบของกราฟิก 

      2.1 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม สวยงาม 
4.33 0.58 มาก 

      2.2 ลกัษณะการจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

      2.3  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      2.4 ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

 3. โลโก้ 

      3.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง 
4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.2 กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

      3.3 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโกม้คีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

 

X
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ตาราง 43 (ต่อ) 

N=3 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

4. ด้านการนําเสนอ 

      4.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 
4.00 0.00 มาก 

      4.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5. การดาํเนินเรือ่งในการเล่นเกม 

      5.1 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ และน่าตดิตาม 
4.33 1.15 มาก 

      5.2 เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

6. เกมมีความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นต้นแบบจริง เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษ 

เกาะช้าง  จ.ตราด 

4.33 1.15 มาก 

รวม 4.49 0.33 มาก 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม มีลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด 

 การออกแบบฉากควรปรบัแสงเงา ให้ดเูป็นธรรมชาตมิากขึน้ โลโกส้สีนัสดใสเหมาะสม       

ในสว่นของแผนที ่ควรปรบัลกัษณะบา้นแต่ละจดุใหม้ลีกัษณะเฉพาะและเอกลกัษณ์มากขึน้  

 

ตาราง 44 ตารางสรปุผลประเมนิรวมรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  

 จาํนวน 30 แบบรา่ง 

 

รปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง 
 

 S.D ระดบัเกณฑ ์

       รปูแบบที ่1 4.50 0.30 มาก 

รปูแบบที ่2 3.79 0.33 มาก 

รปูแบบที ่3 4.13 0.38 มาก 

รปูแบบที ่4 4.23 0.34 มาก 

รปูแบบที ่5 4.15 0.43 มาก 

รปูแบบที ่6 3.95 0.32 มาก 

รปูแบบที ่7 4.31 0.40 มาก 

รปูแบบที ่8 3.92 0.31 มาก 

รปูแบบที ่9 4.21 0.31 มาก 

X

X
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ตาราง 44 (ต่อ) 

 

รปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง 
 

 S.D ระดบัเกณฑ ์

รปูแบบที ่10 4.33 0.40 มาก 

รปูแบบที ่11 3.97 0.25 มาก 

รปูแบบที ่12 4.10 0.34 มาก 

รปูแบบที ่13 4.23 0.31 มาก 

รปูแบบที ่14 4.00 0.29 มาก 

รปูแบบท่ี 15 4.59 0.44 มากท่ีสุด 

รปูแบบที ่16 4.15 0.36 มาก 

รปูแบบที ่17 4.23 0.35 มาก 

รปูแบบที ่18 4.23 0.34 มาก 

รปูแบบที ่19 3.85 0.40 มาก 

รปูแบบที ่20 4.10 0.49 มาก 

รปูแบบที ่21 4.38 0.41 มาก 

รปูแบบที ่22 4.08 0.25 มาก 

รปูแบบที ่23 4.10 0.35 มาก 

รปูแบบที ่24 3.67 0.35 มาก 

รปูแบบที ่25 4.18 0.21 มาก 

รปูแบบที ่26 4.49 0.28 มาก 

รปูแบบที ่27 4.10 0.44 มาก 

รปูแบบที ่28 4.56 0.44 มากทีส่ดุ 

รปูแบบที ่29 4.05 0.29 มาก 

รปูแบบที ่30 4.49 0.33 มาก 

  

   จากตาราง 44 ผลการวเิคราะห ์พบวา่ ผลประเมนิจากความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ทีม่ต่ีอ

รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง จากแบบรา่งจาํนวน 30 รปูแบบ พบวา่ แบบรา่ง

รปูแบบที ่15 มคีวามเหมาะสมโดยรวมมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.59 กล่าวคอื กลุม่สทีีนํ่ามาใชใ้นการ

ออกแบบอยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.33 ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใชม้คีวามเหมาะสม  อยูใ่น

ระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67การจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม  อยูใ่นระดบั

มากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 5.00 ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ  อยูใ่นระดบัมาก

X
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ทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกม  อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  มี

คา่เฉลีย่ 4.67 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง อยูใ่นระดบัมากทีสุ่ด มคีา่เฉลีย่ 

5.00 กลุม่สทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม  อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 4.67

การจดัวางองคป์ร ะกอบของโลโก้ มคีวามเหมาะสม  อยูใ่นระดบัมาก  มคีา่เฉลีย่ 4.33 มมุมองการ

นําเสนอภาพ  มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก  มคีา่เฉลีย่ 4.00 การวางตาํแหน่งเ ครือ่งมอืภายใน

เกมมคีวามเหมาะสม อยูใ่นระดบัมาก  มคีา่เฉลีย่ 4.33 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ  และน่าตดิตาม  อยู่

ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ย  อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 5.00 เกมมี

ความเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นตน้แบบจรงิเพือ่สง่เสรมิก ารท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขต

พืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  จ.ตราด อยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.33 

 

ตาราง 45 ตารางประเมนิรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ 

 ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ 

 ทางดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ 

N=2 

รายการรปูแบบเกมมลัติมีเดีย/คนท่ี 
 

S.D ระดบัเกณฑ ์

   1. เน้ือเรือ่งการนําเสนอ 

        1.1 การดาํเนินเรือ่งภายในเกมสามารถสง่เสรมิการทอ่งเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราดไดอ้ยา่งเหมาะสม 

4.00 0.00 มาก 

        1.2 เน้ือหาและรายละเอยีดการทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรคภ์ายในเกม

เขา้ใจง่ายและไดใ้จความสาํคญั 
5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

        1.3 การดาํเนินเรือ่งมคีวามสอดคลอ้งกบับรบิทของกจิกรรมการ

ทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งเป็นอยา่งด ี
4.00 0.00 มาก 

   2. รปูแบบการนําเสนอเกมจาํลองสถานการณ์ 

         2.1 รปูแบบการนําเสนอเกมมคีวามเหมาะสมทีจ่ะนํามาใชเ้ป็นสือ่

มลัตมิเีดยี เพื่อสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

 

4.50 

 

0.71 

 

มาก 

         2.2 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีเหมาะสมกบัเน้ือหาการนําเสนอสถานที่

ทอ่งเทีย่วในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง 
4.00 0.00 มาก 

         2.3 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีเพิม่ความน่าสนใจในการประชาสมัพนัธก์าร

ทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง ไดเ้ป็นอยา่งด ี
5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

   3. เกมมคีวามเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ เพือ่สง่เสรมิ

การทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง                         

จ.ตราด ไดอ้ย่างเหมาะสม 

5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

รวม 4.46 0.31 มาก 

X
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 ตาราง 45 ผลการวเิคราะห ์พบวา่ ผลการประเมนิจากผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการสง่เสรมิ                     

การท่อง เทีย่วเชงิสรา้งสรรคท์ีม่ต่ีอรปูแบบเกม โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.46 กล่าวคอื                   

การดาํเนินเรือ่งภายในเกม มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.00 เน้ือหาและรายละเอยีด          

การท่องเทีย่วภายในเกม มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 5.00 การดาํเนินเรือ่งมี

ความสอดคลอ้งกบับรบิทของกจิกรรมการท่องเทีย่ว มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.00          

รปูแบบการนําเสนอ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่  4.50 รปูแบบเกมมคีวามเหมาะสม

กบัเน้ือหา  มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก มี คา่เฉลีย่ 4.00 รปูแบบเกมเพิม่ความน่าสนใจ                                  

ในการประชาสมัพนัธก์ารท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  มคีวามเหมาะสม                           

อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่  5.00 และเกมมคีวามเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็ นตน้แบบจรงิ                  

เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  จ .ตราด อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ                    

มคีา่เฉลีย่ 5.00 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม มีลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด  

 ในทีน้ี่ผูว้จิยัจงึเขยีนสรปุขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี  

 รปูแบบการนําเสนอเกมมคีวามน่าสนใจ ในการนําเสนอสถานทีท่่องเทีย่วรอบเกาะชา้ง                       

ไดเ้ป็นอยา่งดี  ดา้นขอ้มลูการท่องเทีย่วและความรูต้ามสถานทีจ่ดุต่างๆ ควรเพิม่เตมิขอ้มลูให้

ครอบคลมุมากขึน้ รวมทัง้เสนอกจิกรรมอื่นๆ นอกเหนือจากเกม เพือ่เป็นประโยชน์ต่อสถานทีม่ากขึน้  

 

การวิเคราะหข้์อมลูจากการประเมิน รปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์ในเขตพืน้พิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด  ท่ีเหมาะสม                  

ในการนํามาพฒันาเป็นต้นแบบ สามารถสรปุได้ดงัน้ี 

 

ด้านรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง 

 รปูแบบเกมทีเ่หมาะสมในการนํามาพฒันาเป็นตน้แบบเกม คอื รปูแบบที ่15 ซึง่เป็นรปูแบบ                  

ทีม่คีวามเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นตน้แบบ เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่

สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  เป็นการออกแบบทีใ่ช้

กลุ่มสไีดอ้ยา่งเหมาะสม สดใส การจดัวางอ งคป์ระกอบของกราฟิกไดอ้ยา่งลงตวั โดยการออกแบบ

ภาพเป็นลกัษณะ 2 มติ ิเพิม่แสงเงาใหภ้ าพสวยงามมากขึน้ การออกแบบหน้าจอ และการจดัวาง

เครือ่งมอื มคีวามเหมาะสม กบัหน้าจอเกมเป็นอยา่งดี  ภาพประกอ บสวยงามสอดคลอ้งกบัเน้ือหา

ภายในเกม การออกแบบโลโกส้สีนัสดใสเหมาะสมกบัเน้ือเรือ่ง มมุมองของจอภาพอยู่ในระดบัสายตา

ของผูเ้ล่น มคีวามเหมาะสม ซึง่ทาํใหส้ามารถมองไดค้รอบคลมุตลอดการเลน่ ส่วนเน้ือเรือ่งการนําเสนอ

มคีวามน่าสนใจ เขา้ใจงา่ย อกีทัง้ใหค้วามรู้ เกีย่วกบัการท่อ งเทีย่วในเกาะชา้งไดเ้ป็นอ ยา่งด ีการนํา

เสยีงประกอบมาใชภ้ายในเกมโดยการนําเพลงทีม่ลีกัษณะสรา้งความตื่นเตน้ขณะเล่น เรา้ความสนใจ 

เพื่อกระตุน้ใหเ้กดิการคลอ้ยตามและใหเ้กดิความเหมาะสมกบัรปูแบบการเล่นของเกม 
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ด้านส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์

 รปูแบบการดาํเนินเรือ่งภายในเกม มคีวามน่าสนใจ ทัง้เน้ือหาและรายละเอยีดการท่องเทีย่ว        

การดาํเนินเรือ่งมคีวามสอดคลอ้งกบับรบิทของกจิกรรมการท่องเทีย่ว อกีทัง้รปูแบบเกมเพิม่ความ

น่าสนใจในการประชาสมัพนัธก์ารท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  ไดเ้ป็นอยา่งด ี                

ใหท้ัง้ความรู้และความสนุกสนาน รวมทัง้ใชเ้ป็นสือ่ประชาสมัพนัธด์า้นการท่องเทีย่วในรปูแบบใหม ่                

คอืการนําเสนอ ผ่านเกม ไดเ้ป็นอยา่งดี  และมคีวามเหมาะสมทีจ่ะนําไปพฒันาเป็นสือ่มลัตมิเีดยี                       

เพือ่ใชป้ระชาสมัพนัธใ์นการส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคไ์ด ้

 จากการวเิคราะหด์า้นการออกแบบ รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง และ

ดา้นสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  สามารถสรปุไดว้า่

ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการออกแบบและผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการท่ องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์มี

ความพงึพอใจเกม ในรปูแบบที ่15 ดงัทีก่ลา่วสรปุไวข้า้งตน้ วา่มคีวามเหมาะสมในการนํามาพฒันา

เป็นตน้แบบ โดยการศกึษาและพฒันา เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการ

ท่องเทีย่ว เชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด แสดงรายละเอยีดดงัต่อไปน้ี 

 

รปูแบบเกมล่องเรือเกาะช้าง (Koh Chang Cruising) 

 
ภาพประกอบ 59 โลโก ้เกม Koh Chang Cruising 
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ภาพประกอบ 60 ตวัละครภายในเกม 

 

 
 

ภาพประกอบ 61 รปูแบบการเล่นเกม 
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ภาพประกอบ 62 ไอเทมภายในเกม 

 

 
 

ภาพประกอบ 63 สถาปตัยกรรมและองคป์ระกอบต่างๆ ภายในเกม 
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รปูแบบเกม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 64 รปูแบบเกม (ต่อ) 
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ขัน้ตอนท่ี 5 นําต้นแบบจริงท่ีผา่นการคดัเลือกจากผูเ้ช่ียวชาญมาปรบัปรงุแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ และจดัทาํแบบสอบถามชุดท่ี 4 เพ่ือประเมินหาความพึงพอใจและประสิทธิภาพของ                            

เกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ ในเขตพืน้ ท่ี

พิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด  

 โดยแบ่งแบบสอบถามออกเป็น 2 กลุ่ม ดงัน้ี 

 กลุม่ที ่1 สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบและผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่ว                

เชงิสรา้งสรรค ์ 

 กลุม่ที ่2 สาํหรบันกัท่องเทีย่วชาวไทยและชาวต่างประเทศ  

 แบบสอบถาม ชุดท่ี 4 เพ่ือหาความพึงพอใจและประสิทธิภาพของเกมมลัติมีเดีย

ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรคบ์นพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

ครัง้ท่ี 2 

กลุ่มท่ี 1 สาํหรบัผูเ้ช่ียวชาญด้านการออกแบบ 

 

ตาราง 46 ตารางประเมนิเพื่อหาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยีประเภท                     

 สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด      

N=3                      

ประสิทธิภาพของรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง  

เพื่อส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรคบ์นพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 

X S.D ระดบัเกณฑ ์

1.ด้านการออกแบบ 
   

     1.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมสวยงาม เขา้กบัลกัษณะของเน้ือเรือ่งไดด้ี  5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

     1.2 รปูแบบตวัละครมคีวามเหมาะสม  5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

     1.3 ฉากและภาพประกอบต่างๆ มคีวามเหมาะสม สวยงาม 4.33 0.58 มาก 

     1.4 การจดัวางองคป์ระกอบภาพมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีส่ดุ 

     1.5 การเลอืกใชต้วัอกัษรภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีส่ดุ 

     1.6 การเลอืกใชส้ภีายในเกมมคีวามเหมาะสมสวยงาม สสีนัสดใส 4.00 0.00 มาก 

2.ด้านการนําเสนอ 
   

     2.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากทีส่ดุ 

     2.2 มุมมองของผูเ้ล่นครอบคลุมและสามารถควบคุมการเล่นไดอ้ย่างเหมาะส  4.67 0.58 มากทีส่ดุ 

     2.3 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

     2.4 ปุม่เครื่องมอืมคีวามเหมาะสมสวยงาม และเลอืกใชง้านงา่ย 4.67 0.58 มากทีส่ดุ 
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ตาราง 46 (ต่อ) 

N=3                      

ประสิทธิภาพของรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง  

เพื่อส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรคบ์นพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 

X S.D ระดบัเกณฑ ์

     2.5 รปูแบบการเล่นเกม มคีวามเหมาะสม เขา้ใจงา่ย  4.67 0.58 มากทีส่ดุ 

     2.6 การวางเงือ่นไขภายในเกมมคีวามเหมาะสม น่าตดิตาม 4.33 0.58 มาก 

     2.7 อุปสรรคภายในเกมมคีวามเหมาะสม สนุกสนาน  3.67 0.58 ปานกลาง 

     2.8 ไอเทมภายในเกมมคีวามเหมาะสม สวยงาม น่าตดิตาม 3.67 0.58 ปานกลาง 

     2.9 การใหค้ะแนนภายในเกมมคีวามเหมาะสม  4.33 0.58 มาก 

3.ด้านรปูแบบเน้ือหา    

     3.1 รปูแบบการนําเสนอและเน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ น่าตดิตาม 4.67 0.58 มากทีส่ดุ 

     3.2 รปูแบบการนําเสนอเน้ือเรือ่ง ใหค้วามรูเ้กีย่วกบักจิกรรมการทอ่งเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ไดเ้ป็นอยา่งด ี
4.67 0.58 มากทีส่ดุ 

    3.3 เน้ือหาภายในเกม มคีวามน่าสนใจ สามารถใชเ้ป็นสือ่สง่เสรมิ 

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

     3.4 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง สามารถสง่เสรมิการ

ทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  จงัหวดัตราด                

ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

รวม 4.49 0.24 มาก 

 

 ตาราง 46 ผลการวเิคราะห ์พบวา่  ผลการประเมนิความพงึพอใจทีม่ต่ีอรปูแบบเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  

จงัหวดัตราด จากผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ ผลประเมนิโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.49              

  ดา้นการออกแบบ รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมสวยงาม  เขา้กบัลกัษณะของเน้ือเรือ่งไดด้ี                 

และรปูแบบตวัละครมคีวามเหมาะสม มคีวามพงึพอใจใน ระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 5.00 รองลงมา

คอื การจดัวางองคป์ระกอบภาพมคีวามเหมาะสม มคีวามพงึพอใจในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67 

และการเลอืกใชต้วัอกัษรภายในเกมมคีวามเหมาะสม มคีวามพงึพอใจในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67 

 ดา้นการนําเสนอ มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม  มคีวามพงึพอใจใน ระดบัมาก

ทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67 มมุมองของผูเ้ลน่ครอบคลมุและสามารถควบคมุการเลน่ไดอ้ยา่งเหมาะสม  มี

ความพงึพอใจในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67 ปุม่เครือ่งมอืมคีวามเหมาะสมสวยงาม  และเลอืกใช้

งานงา่ย  มคีวามพงึพอใจใน ระดบัมากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 4.67 รปูแบบการเล่นเกม มคีวามเหมาะสม  

เขา้ใจงา่ย มคีวามพงึพอใจในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67 



151 

 

 ดา้นรปูแบบเน้ือหา รปูแบบการนําเสนอและเน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ  น่าตดิตาม มคีวาม

พงึพอใจในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67 รปูแบบการนําเสนอเน้ือเรือ่ง  ใหค้วามรูเ้กีย่วกบักจิกรรม

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ไดเ้ป็นอยา่งด ีมคีวามพงึพอใจใน

มากทีส่ดุมคีา่เฉลีย่ 4.67 และรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  สามารถสง่เสรมิการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ไดอ้ยา่งเหมาะสม มคีวามพงึพอใจ

ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 5.00 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม มีลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด  

 รปูแบบการเลน่เกมควรเพิม่ดา่นต่างๆ และอุปสรรคของการเลน่ใหย้ากขึน้กวา่น้ี  โดยหา

วธิเีล่นเกมใหม้คีวามหลากหลายแทรกเขา้ไปในเกม แยกหมวดความรูไ้วเ้ป็นหมวดหมูเ่พื่อใหเ้กมดุ

ไมน่่าเบื่อ ลกัษณะกราฟิกของไอเทมและฉาก ควรใชส้หีรอืลกัษณะกราฟิกทีส่ามารถแยกแยะไดง้า่ย

ขึน้กวา่น้ี ในสว่นของการนําเสนอเน้ือหาควรเพิม่ขอ้มลูทีม่คีวามกระชบั สือ่สารเขา้ใจตาม

จดุมุง่หมายของเกม เพื่อใหผู้เ้ล่นไดร้บัความรูแ้ละความเขา้ใจมากยิง่ขึน้  ควรใช้เสยีงดนตรปีระกอบ

ทีเ่ชญิชวนใหน่้าเลน่มากยิง่ขึน้  

 

กลุ่มท่ี 1 สาํหรบัผูเ้ช่ียวชาญด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์

 

ตาราง 47 ตารางประเมนิเพื่อหาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยีประเภท                     

 สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  

 จงัหวดัตราด                           

 N=2 

ประสิทธิภาพของรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง  

เพื่อส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรคบ์นพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง จงัหวดัตราด 
X S.D 

ระดบั

เกณฑ ์

   1. ด้านรปูแบบเกม 
   

      1.1 รปูแบบการนําเสนอมคีวามน่าสนใจ 4.50 0.71 มากทีส่ดุ 

   2. ด้านเน้ือหา 

 
  

      2.1 เน้ือเรือ่งภายในเกมสามารถสง่เสรมิการทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ 

ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งไดเ้ป็นอยา่งด ี
4.50 0.71 มากทีส่ดุ 

      2.2 เน้ือหาภายในเกมสามารถใหค้วามรูด้า้นการทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งเป็นอยา่งด ี
3.50 0.71 มาก 

      2.3 การดาํเนินเรือ่งมคีวามสอดคลอ้งกบับรบิทของกจิกรรมการทอ่งเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งเป็นอยา่งด ี
4.50 0.71 มากทีส่ดุ 
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ตาราง 47 (ต่อ)                        

 N=2 

ประสิทธิภาพของรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง  

เพื่อส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรคบ์นพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง จงัหวดัตราด 
X S.D 

ระดบั

เกณฑ ์

   3. ด้านการนําเสนอ 
   

      3.1 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีเหมาะสมกบัเน้ือหาการนําเสนอสถานที ่

ท่องเทีย่วเกาะชา้ง 
4.50 0.71 มากทีส่ดุ 

      3.2 รปูแบบการนําเสนอเกมมคีวามเหมาะสมทีจ่ะนํามาใชเ้ป็นสือ่

มลัตมิเีดยีเพื่อสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์
5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

      3.3 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีเพิม่ความน่าสนใจในการประชาสมัพนัธ ์

การทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง ไดเ้ป็นอยา่งด ี 
5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

รวม 4.50 0.35 มากท่ีสุด 

 

 ตาราง 47 ผลการวเิคราะห ์พบวา่ ผลการประเมนิความพงึพอใจทีม่ต่ีอรปูแบบเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพือ่ สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  

จงัหวดัตราด  จากผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสร้ างสรรค ์ผลประเมนิโดยรวมมี

ความพงึพอใจในระดบัมากทีสุ่ด มคี่าเฉลีย่ 4.50    

 ดา้นรปูแบบเกม รปูแบบการนําเสนอเกมมคีวามน่าสนใจ มคีวามพงึพอใจในระดบัมากทีส่ดุ                

มคีา่เฉลีย่ 4.50   

 ดา้นเน้ือหา เน้ือเรือ่งภายในเกมสามารถสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรร ค ์ ในเขตพืน้ที่                

เกาะชา้งไดเ้ป็นอยา่งดี   มคีวามพงึพอใจในระดบัมากทีสุ่ด มคี่าเฉลีย่  4.50 การดาํเนินเรือ่งมคีวาม

สอดคลอ้งกบับรบิทของกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งเป็นอยา่งดี  มี

ความพงึพอใจในระดบัมากทีสุ่ด มคี่าเฉลีย่ 4.50   

 ดา้นการนําเสนอ รปูแบบเกมเหมาะสมกบัเน้ือหาการนําเสนอสถานทีท่่องเทีย่วเกาะชา้ง  มี

ความพงึพอใจในระดบัมากทีสุ่ด มคี่าเฉลีย่ 4.50 รปูแบบการนําเสนอเกมมคีวามเหมาะสมทีจ่ะนํามาใช้

เป็นสื่อมลัตมิเีดยีเพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ มคีวามพงึพอใจในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 

5.00 และรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีเพิม่ความน่าสนใจในการประชาสมัพนัธก์ารท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์

ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง ไดเ้ป็นอยา่งด ีมคีวามพงึพอใจในระดบัมากทีสุ่ด มคี่าเฉลีย่ 5.00 
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ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม มีลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด  

 ควรเพิม่เอกลั กษณ์ของสถานทีแ่ต่ละดา่นใหช้ดัเจนยิง่ขึน้ เน่ืองจากแต่ละดา่นเป็นการ

เปลีย่นฉากตามการล่องเรอืไปเรือ่ยๆ และเพิม่แหล่งขอ้มลูในแผนทีก่ารท่องเทีย่วใหม้ากขึน้เพื่อใช้

เป็นประโยชน์และการนําไปใชจ้รงิ เพิม่เน้ือหาและปรบัใหก้ระชบัเพื่อใหผู้เ้ล่นเขา้ใจไดเ้พิม่มากขึน้  

 

กลุ่มท่ี 2 สาํหรบันักท่องเท่ียวชาวไทยและชาวต่างชาติ 70:30 

 

ตาราง 48 ตารางประเมนิเพื่อหาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยีประเภท  

 สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  

 จงัหวดัตราด                           

N=100 

ข้อมลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

1. เพศ 
  

        ชาย 32 32.0 

        หญงิ 68 68.0 

2. อาย ุ

 
 

       อายตุํ่ากวา่ 20 26 26.0 

       อาย ุ21-25 17 17.0 

       อาย ุ26-30 29 29.0 

       อาย ุ31-35 20 20.0 

       อาย ุ36-40 5 5.0 

       อาย ุ41 ปีขึน้ไป 3 3.0 

3. ท่านเคยมาเท่ียวบริเวณเกาะช้างมากน้อยเพียงใด 

 
 

       ครัง้แรก    56 56.0 

       ครัง้ที ่2 37 37.0 

       มากกวา่ 3 ครัง้ 7 7.0 
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ตาราง 48 (ต่อ)                          

N=100 

ข้อมลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค่าความถ่ี

(คน) 
รอ้ยละ 

4. ท่านเล่นเกมคอมพิวเตอรม์ากน้อยเพียงใด 
  

       ไมค่อ่ยได้เลน่     24 24.0 

       เลน่ 1-2 ครัง้/สปัดาห์ 31 31.0 

       เลน่ 3-4 ครัง้/สปัดาห์  28 28.0 

       มากกวา่ 4 ครัง้/สปัดาห์ 17 17.0 

 

 ตาราง 48 ผลการวเิคราะห ์พบวา่  ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญงิ รอ้ยละ 68 

ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด มอีายเุฉลีย่อยูใ่นช่วง 26-30 รอ้ยละ 29 ของผูต้อบแบบสอบถาม

ทัง้หมด โดยเคยมาเทีย่วเกาะชา้งเป็นครัง้แรก รอ้ยละ 56 ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด และเลน่

เกม 1-2 ครัง้/สปัดาห ์รอ้ยละ 31 ของผูต้อบแบบสอบถามทัง้หมด 

 

ตาราง 49 ตารางประเมนิเพื่อหาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยีประเภท 

 สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  

 จงัหวดัตราด กลุม่ที ่2 สาํหรบันกัท่องเทีย่วชาวไทยและชาวต่างชาต ิ70:30 

N=100 

ประสิทธิภาพของรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง  

เพื่อส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรคบ์นพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง จงัหวดัตราด 
X S.D 

ระดบั

เกณฑ ์

1. ด้านการออกแบบ 

     1.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม สวยงาม  4.51 0.64 มากทีส่ดุ 

     1.2 รปูแบบตวัละครมคีวามเหมาะสม  4.61 0.55 มากทีส่ดุ 

     1.3 ฉากและภาพประกอบต่างๆ มคีวามเหมาะสม สวยงาม 4.32 0.66 มาก 

     1.4 การเลอืกใชส้ภีายในเกมมคีวามเหมาะสมสวยงาม สสีนัสดใส 4.14 0.80 มาก 

2. ด้านการนําเสนอ 

     2.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 4.50 0.67 มากทีส่ดุ 

     2.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม 4.32 0.69 มาก 

     2.3 ปุม่เครือ่งมอืมคีวามเหมาะสมสวยงาม และเลอืกใชง้านงา่ย 3.99 0.94 มาก 

     2.4 รปูแบบการเล่นเกม มคีวามเหมาะสม เขา้ใจงา่ย 4.50 0.59 มากทีส่ดุ 

     2.5 การวางเงือ่นไขภายในเกมมคีวามเหมาะสม น่าตดิตาม 4.24 0.78 มาก 

     2.6 อุปสรรคภายในเกมมคีวามเหมาะสม สนุกสนาน 4.14 0.79 มาก 
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ตาราง 49 (ต่อ) 

N=100 

ประสิทธิภาพของรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง  

เพื่อส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรคบ์นพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง จงัหวดัตราด 
X S.D 

ระดบั

เกณฑ ์

3.ด้านรปูแบบเน้ือหา 

     3.1 รปูแบบการนําเสนอมคีวามน่าสนใจ 4.19 0.72 มาก 

     3.2 เน้ือหาภายในเกม สามารถ ใชเ้ป็นสือ่สง่เสรมิการทอ่งเทีย่ว                           

เชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราดไดอ้ยา่งเหมาะสม 
4.42 0.65 มาก 

     3.3 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง มคีวามเหมาะสมทีจ่ะ

ใชเ้ป็นสือ่เพือ่สง่เสรมิการทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง                  

ไดเ้ป็นอยา่งด ี

4.58 0.55 มากทีส่ดุ 

     4. เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการทอ่งเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จ.ตราด มผีลต่อกระบวนการตดัสนิใจใน

การทอ่งเทีย่วในอนาคต 

4.55 0.59 มากทีส่ดุ 

        5. รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง สามารถสง่เสรมิการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  จงัหวดัตราด ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
4.58 0.57 มากทีส่ดุ 

รวม 4.37 0.11 มาก 

 

 ตาราง 49 ผลการวเิคราะห ์พบวา่ ผลการประเมนิความพงึพอใจทีม่ต่ีอรปูแบบเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง 

จงัหวดัตราด จากนกัท่องเทีย่ว ผลประเมนิโดยรวมมคีวามพงึพอใจในระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.37     

 ดา้นการออกแบบ รปูแบบตวัละครมคีวามเหมาะสม  มคีวามพงึพอใจในระดบั มากทีส่ดุ มี

คา่เฉลีย่ 4.61 รองลงมาคอื รปูแบบโลโก้ มคีวามเหมาะสม  สวยงาม  มคีวามพงึพอใจในระดบั มาก

ทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.51 

 ดา้นการนําเสนอ  มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะ สม มคีวามพงึพอใจในระดบั มาก

ทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.50 รปูแบบการเล่นเกม มคีวามเหมาะสม เขา้ใจงา่ย  ความพงึพอใจในระดบั มาก

ทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.50 

 ดา้นรปูแบบเน้ือหา รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง มคีวามเหมาะสมที่

จะใชเ้ป็นสื่อเพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิ สรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง เป็นอยา่งดี  มคีวาม

พงึพอใจในระดบั มากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 4.58 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  

สามารถสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  ไดอ้ยา่ง

เหมาะสม มคีวามพงึพอใจในระดบั มากที่สุด มคีา่เฉลีย่ 4.58 เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จ.ตราด  มผีลต่อ

กระบวนการตดัสนิใจในการท่องเทีย่วในอนาคต มคีวามพงึพอใจในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.55  
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ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม มีลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด  

 ควรเพิม่ดา่นในการเลน่เกมมากขึน้ มดีา่นและภารกจิทีแ่ตกต่างกนั เพือ่เพิม่ความน่าสนใจ

ในการเลน่เกมมากขึน้ กราฟิกสสีนัสวยงาม เพิม่ตวัเลอืกตวัละครทีส่ามารถปรบัแต่งลกัษณะไดด้ว้ย

ตนเอง เกมควรมภีาษาใหเ้ลอืกทัง้ภาษาองักฤษและภาษาไทย 
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บทท่ี 5 

สรปุ อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 งานวจิยัครัง้น้ีเป็นการศกึษาเรือ่ง การศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  

เป็นงานวจิยัทีป่ระยกุตน์วตักรรมทางดา้นการออกแบบและแนวคดิเกีย่วกบัการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์                   

มาผสมผสาน กนั จากการจาํลองกจิกรรมการท่องเทีย่วในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งทีไ่ดจ้ากการสาํรวจ                   

มาเป็นแนวทางในการพฒันา เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์ จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยการวจิยัครัง้น้ีมี0

 1.  เพือ่ศกึษาแนวทางการพฒันารปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่

สง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ 

จดุมุง่หมายดงัน้ี 

 2.  เพือ่ศกึษาแนวทางการสง่เสรมิกจิกรรมการท่อ งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษ                 

เกาะชา้ง จงัหวดัตราดไดอ้ยา่งเหมาะสม  

 3.  เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัท่องเทีย่วทีม่ต่ีอสื่อเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ได้

อยา่งเหมาะสม 

 ผูว้จิยัไดศ้กึษาเกีย่วกบัขอ้มลูทัว่ไปของเกาะชา้ง ไมว่า่จะเป็นประวตัคิวามเป็นมาของเกาะชา้ง 

ลกัษณะภมูปิระเทศ อากาศ วถิชีวีติความเป็นอยู ่แหล่งท่องเทีย่วต่างๆ รอบเกาะชา้งและกจิกรรม

การท่องเทีย่วทีเ่กดิขึน้ในพืน้ทีเ่กาะชา้ง ศกึษาขอ้มู ลและทฤษฎ ีประวตัคิวามเป็นมา แนวความคดิ

เกีย่วกบัลกัษณะและรปูแบบการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์เพื่อนําองคค์วามรูด้งักล่าวมาประยกุตใ์ช ้

และเป็นแนวทางการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์หก้บัพืน้ทีเ่กาะชา้ง รวมทัง้ศกึษาขอ้มลู

เกีย่วเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง องคป์ระกอบ ประเภทและกระบวนการออกแบบเกม

จาํลองสถานการณ์  แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วขอ้งกบัการออกแบบ และงานวจิยัอื่นๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง 

เพือ่นําขอ้มลูทีไ่ดจ้ากศกึษามาพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  

 และจากการศกึษาดงักลา่วจงึนําไปสูก่ารตัง้สมมตฐิานของงานวจิยัทีส่ามารถทาํใหเ้กดิ องค์

ความรูท้ีไ่ดจ้ากการวจิยั กลา่วคอื สามารถนําองคค์วามรูท้ีไ่ดจ้ากการวจิยัมาพฒันาเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลองไดอ้ยา่งเหมาะสมอกีทัง้ยงัสามารถช่วยส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์

และสรา้งความพงึพอใจใหก้บันกัท่องเทีย่วทีม่ต่ีอเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง                           

โดยเกมสถานการณ์จาํลองสามารถส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์เพื่อใหเ้กดิความเขา้ใจ                   

แก่นกัท่องเทีย่วมากขึน้ และสามารถนํารปูแบบดงักลา่วไปประยกุตใ์ชเ้พือ่เป็นแนวทางในการสง่เสรมิ

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคต์ามสถานทีต่่างๆ ไดอ้ยา่งสรา้งสรรค ์
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สรปุผลการวิเคราะหข้์อมลู 

 จากการศกึษาพฒันาเกมมัลตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่ว                     

เชงิสรา้งสรรค ์ กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด ผู้วิจัยได้ทาํการเกบ็รวบรวมขอ้มลู

โดย การศกึษารวมรวบขอ้มลูในลกัษณะของการผสมผสานระหวา่งการศกึษาขากตาํราเกสาร และ

การศกึษาจากแบบสอบถาม แบบสมัภาษณ์ จากนัน้ทาํการวเิคราะหข์อ้มลูตามจดุมุง่หมาย แ ละ

ประเดน็ทีไ่ดก้าํหนดไวใ้นขอบเขตของเน้ือหา เพือ่นํามาพฒันาเป็นแบบรา่งเกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์โดยผลการวจิยัจากการสบืคน้ขอ้มลูและ

จากการสาํรวจดงักลา่ว พบวา่  

 1.  จากการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถาม ชุดที ่ 1 เพื่อหาแนวทางการสง่เสรมิกจิกรรม

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มคอื 1. 

สาํหรบัประชาชนในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง  2. สาํหรบันกัท่องเทีย่ว และ  3. แบบสมัภาษณ์อยา่งมี

โครงสรา้งสาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ 

 ผลการสาํรวจพบวา่  

  1.1 ผลการวเิคราะหป์จัจยัทีม่อีทิธพิลทีม่ต่ีอสถานทีแ่ละกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง  จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50 คน พบวา่ ชุมชนเกาะ

ชา้ง สะทอ้นใหเ้หน็ถงึลกัษณะของชุมชนในลกัษณะวถิชีวี ิ ตชาวเรอื รอ้ยละ 96 และวถิชีวีติของคน

สว่นใหญ่ในเกาะชา้งประกอบอาชพี ทาํประมง  คดิเป็นรอ้ยละ 34 และผลการวเิคราะหแ์บบสอบถาม

ระดบัความคดิเหน็เพือ่หากจิกรรมรปูแบบการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ที่                   

เกาะชา้ง จงัหวดัตราด จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50 คน พบวา่ กจิกรรมการท่องเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง ทีเ่หมาะสมทีส่ดุ คอื กจิกรรมลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวประมง

คลองต่างๆ มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.58 

  1.2 ผลการวเิคราะหป์จัจยัทีม่อีทิธพิลทีม่ต่ีอสถานทีแ่ละกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง  จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50 คน พบวา่ เคยมาเทีย่ว

เกาะชา้งเป็นครัง้แรก รอ้ยละ 56 โดยมวีตัถุประสงคเ์พือ่พกัผอ่นหยอ่นใจ รอ้ยละ 86 โดยรูจ้กัเกาะ

ชา้งจากแหล่งอนิเตอรเ์น็ตออนไลน์ รอ้ยละ 52 และใหค้วามเหน็วา่ชุมชนเกาะชา้ง  สะทอ้นให้เหน็ถงึ

ลกัษณะของชุมชนในลกัษณะวถิชีวีติชาวเรอื  รอ้ยละ 64 และวถิชีวีติของคนสว่นใหญ่ในเกาะชา้ง

ประกอบอาชพี  ทาํประมง คดิเป็นรอ้ยละ 36 และผลการวเิคราะหแ์บบสอบถาม ระดบัความคดิเหน็

เพือ่หากจิกรรมรปูแบบการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัต ราด จาก

นักท่องเทีย่ว จาํนวน 50 คน พบวา่ กจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง ที่

เหมาะสมทีส่ดุ คอื กจิกรรมลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวประมงคลองต่างๆ มคีา่เฉลีย่มากทีส่ดุ 4.60 

 ผลจากการวเิคราะหพ์บวา่  นกัท่องเทีย่วส่วนใหญ่เดนิทางมาเทีย่วเกาะชา้งเป็นครัง้แร ก                      

มวีตัถุประสงคก์ารเดนิทางมาเพือ่พกัผอ่นหยอ่นใจ โดยรูจ้กัเกาะชา้งจากแหล่งอนิเตอรเ์น็ตออนไลน์ 

นกัท่องเทีย่วและประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง สว่นใหญ่ใหค้วามเหน็วา่ชุมชนเกาะชา้งสะทอ้นใหเ้หน็
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ถงึลกัษณะของชุมชนแบบวถิชีวีติชาวเรอื  คนส่วนใหญ่ในพืน้ ทีเ่กาะชา้งประกอบอาชพีทาํประมง  

และจากการสาํรวจเพือ่หาแนวทางการสง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิ สรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะ

ชา้งทีนํ่ามาพฒันาเป็นรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง คอื กจิกรรมลอ่งเรอืชมวถิี

ชวีติชาวประมง  เป็น 2กจิกรรม 2ลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวบา้นแ ละชมทศันียภาพความงามทางธรรมชาติ

รอบๆ เกาะ ดว้ยการ "นัง่เรอืมาด" ชมปา่โกงกาง รมิสองฝ ัง่คลอง2 ชมหิง่หอ้ย รบัประทานอาหารและ

ดืม่ดํ่าบรรยายการยามเยน็ของทอ้ง ทะเล 2

 2.  จากการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถาม ชุดที ่ 2 เพื่อสาํรวจความคดิเหน็และ

ขอ้เสนอแนะเพือ่เป็นแนวทางการออกแบบรา่ง เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่

ส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราดสาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญดา้น

การออกแบบ  

โดยมุง่ใหค้วามสาํคญักบัการเรยีนรู ้การอนุรกัษธ์รรมชาต ิ

และการคงไวซ้ึง่ระบบนิเวศทีส่มบรูณ์ควบคูไ่ปกบัการป รบัใชค้วามรูท้อ้งถิน่ โดยการผา่น

ประสบการณ์  การลอ่งเรอื ชมวถิชีวีติความเป็นอยูอ่นัแทจ้รงิจากเจา้ของพืน้ที ่ผา่นกจิกรรมการ

ท่องเทีย่วโดยตรง หรอืเรยีกไดว้่าเป็นกจิกรรม “การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค”์ อยา่งแทจ้รงิ 

 ผลการสาํรวจพบวา่  

  2.1 ผลการวเิคราะหป์จัจยัทีม่อีิทธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง 

เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50คน พบว่า รอ้ย

ละ 88 ไมค่่อยไดเ้ล่นเกมคอมพวิเตอร ์และใชเ้วลาในการเล่นเกมแต่ละครัง้ 10-15 นาท ีรอ้ยละ 40 

และเล่นเกมผ่านเครือ่งคอมพวิเตอ ร์/โน๊ตบุ๊ค คดิเป็นรอ้ยละ 56 และผลการวเิคราะห์ ระดบัความ

คดิเหน็เกีย่วกบัแนวทางการออกแบบรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิ

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์จากประชาชนในพืน้ทีเ่กาะชา้ง จาํนวน 50 คน พบว่า  ระดบัความ

ตอ้งการมากทีส่ดุ พอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได้ มคีา่เฉลีย่ 4.52 พอใจเกมทีส่ามารถตัง้ชือ่

ตวัละครดว้ยตนเอง มคี่าเฉลีย่ 4.50 พอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 

4.50 และพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.06  

  2.2 ผลการวเิคราะหป์จัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง 

เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  จากนกัท่องเทีย่ว จาํนวน 50 คน พบว่า รอ้ยละ 36 เล่น 3-

4 ครัง้/สปัดาห์ และใชเ้วลาในการเล่นเกมแต่ละครัง้ 16-30 นาท ีรอ้ยละ 38 โดยการเล่นเกมผ่าน

เครือ่งคอมพวิเตอร์ /โน๊ตบุ๊ค คดิเป็นรอ้ยละ 48 และผลการวเิคราะห์ ความคดิเหน็เกีย่วกบัแนว

ทางการออกแบบรปูแบบเกม มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เส รมิการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรค ์จากนกัท่องเทีย่ว จาํนวน 50 คน พบวา่ นกัท่องเทีย่วพอใจเกมทีส่ามารถตัง้ชื่อตวัละคร

ดว้ยตนเอง ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.62 รองลงมา พอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส ในระดบั

มากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่  4.58 รองลงมา พอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได้  ในระดบัมากทีส่ดุ มี

คา่เฉลีย่ 4.56 รองลงมา พอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเลน่ผดิพลาด  ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 

4.54 รองลงมา พอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ  ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.52 

และพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้ในระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.50 
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  2.3 ผลการวเิคราะห ์เพื่อหา ปจัจยัในการออกแบบรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภท
สถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้  ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัตราด จาก
ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ ทัง้หมด 3 ท่าน พบวา่ ลกัษณะและรปูแบบการนําเสนอเกมควรเป็น
ลกัษณะแบบจาํลองเหตุการณ์ รอ้ยละ 66.7 โดยใชเ้วลาในการเลน่ไมเ่กนิ 10-15 นาท ีรอ้ยละ 66.7 
ควรออกแบบโลโกท้ีแ่สดงออกถงึความสดใสและกระชบักระเฉง รอ้ยละ100 ภาษาทีใ่ชใ้นการออกแบบโล
โกค้วรเป็นภาษาองักฤษเพยีงอยา่งเดยีว รอ้ยละ 66.7 การออกแบบกราฟิกควรเป็นลกัษณะแบบ    
2 มติ ิรอ้ยละ 66.7 มมุมองภาพ เป็นภาพระดบัสาย รอ้ยละ 66.7 การวางตําแหน่งของเครือ่งมอืควร
เป็นลกัษณะวางไวช้ดิขอบบนและขอบลา่งของจอภาพ รอ้ยละ 100 โทนสทีีเ่หมาะสมสาํหรบัออกแบบ 
ควรใชโ้ทนสขีา้งเคยีงกนั (Analogous colors) รอ้ยละ 66.7 และผลการวเิคราะห์ เพือ่หาแนวทางการ
ออกแบบรา่ง เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์     

ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จั งหวดัตราด  จากผูเ้ชีย่วชาญทัง้ 3 ท่าน พบวา่  ดา้นรปูแบบการเลน่    
พงึพอใจกบัเกมประเภทแขง่กบัเวลา ระดบัมาก มคี่าเฉลีย่ 4.00 พงึพอใจกบัเกมทีต่อ้งปฏบิตัติาม
ภารกจิทีไ่ดร้บัมอบหมาย ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 3.75 พงึพอใจเกมทีม่อุีปสรรคต่างๆ เกดิขึน้ขณะเล่น 
ระดบัมาก มคี่ าเฉลีย่ 3.75 พงึพอใจทีเ่กมมตีวัช่วยอธบิายวธิกีารเล่นเกม ระดบัมากทีสุ่ด มคี่าเฉลีย่ 
4.50 ดา้นรปูแบบการนําเสนอ พงึพอใจทีส่ามารถตัง้ชือ่ตวัละครดว้ยตนเอง ระดบัมากทีส่ดุ คา่เฉลีย่ 
5.00 พงึ พงึพอใจทีด่าํเนินเกมใหจ้บภารกจิภายในครัง้เดยีว ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 3.75 พงึพอใจ
สาํหรบัเกมทีเ่พิม่ระดบัความยาก ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.25 และเทคนิคทีใ่ชใ้นการออกแบบเกม  
พงึพอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ  ระดบัมากทีส่ดุ คา่เฉลีย่ 5.00 พงึพอใจในการ  
แจง้เตอืนหากมกีารเล่นผดิพลาด  ระดบัมากทีส่ดุ คา่เฉลีย่ 5.00 พงึพอใจเกมทีส่ามารถ ปรบัเพิ่มลด
เสยีงได ้ระดบัมากทีส่ดุ คา่เฉลีย่ 5.00 พงึพอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส ระดบัมากทีสุ่ด ค่าเฉลีย่ 
5.00 พงึพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้ระดบัมากทีสุ่ด ค่าเฉลีย่ 5.00   

 ผลจากการวเิคราะหพ์บวา่  ผูต้อบแบบสอบถามสว่นใหญ่ ชืน่ชอบเกมทีส่ามารถตัง้ชื่ อตวั
ละครได้ ชืน่ชอบฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส สามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได้  มกีารแจง้เตอืนหากมกีารเล่น
ผดิพลาด สะสมคะแนะระหวา่งดาํเนินภารกจิและพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู้  ในสว่นของ
ลกัษณะและรปูแบบการนําเสนอเป็นลกัษณะเกมจาํลองเหตุการณ์ โดยใชเ้วลาในการเล่นไมเ่กนิ 10-
15 นาท ีชืน่ชอบโลโก้ภาษาองักฤษทีแ่สดงออกถงึความสดใส การออกแบบฉากเป็นกราฟิก 2 มติ ิ
โดยใชม้มุมองภาพระดบัสายตา การวางตาํแหน่งของเครือ่งมอืวางไวช้ดิขอบบนและขอบลา่งของ
จอภาพ โทนสทีีเ่หมาะสมสาํหรบัออกแบบเกมใชโ้ทนสขีา้งเคยีงกนั   
 จากการสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญดา้นกา รออกแบบ พบวา่ การสรา้งเกมทีท่าํใหเ้กดิจดุสนใจ 
ประการแรก  ตอ้งคาํนึงถงึกลุ่มเป้าหมาย ในการกาํหนดทศิทางการเลน่  เพศ อุปกรณ์คอมพวิเตอร ์
เช่น การแสดงภาพ แสง ส ีเสยีง วตัถุประสงคแ์ละเน้ือเรือ่ง สาํหรบัรปูแบบหรอืเทคนิคการนําเสนอ
เกม ควรออกแบบเกมทีม่ปีฏสิมัพนัธก์บัผูเ้ล่นได ้ ประกอบไปดว้ย 1.Interactive Task  2.Interactive 
Device 3.Graphic Design 4.Game Play Design 5.Fun Factor และสิง่ทีท่าํใหเ้กมเกดิความสนุก
ภายในเกม ประกอบดว้ย  1. Concentration2.Challenge 3.Player Skill 4.Control 5.Clear Goals 
6.Feedback 7.Social Interaction รวมทัง้องคป์ระกอบอื่นๆ ทีต่อ้งคาํนึงถงึ คอืการออกแบบตวัละคร 
การออกแบบฉาก การใชต้วัอกัษรและการใชเ้สยีงประกอบเกม  
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 3.  จากการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถาม ชุดที ่1 และชุดที ่2 นํามาวเิคราะหเ์พือ่เป็น

แนวทางในการออกแบบรา่ง จาํนวน 30 รปูแบบ ผลการวเิคราะหพ์บวา่ แนวทางการออกแบบ เกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ในเขตพืน้ทีพ่เิศษ

เกาะชา้ง จงัหวดัตราด  ทัง้ในรปูแบบการออกแบบ เน้ือเรือ่ง รปูแบบการเล่น และวตัถุประสงค์ ของ

เกม มาเป็นเน้ือเรือ่งเกมที่ ใชเ้ป็นแนวทาง ส่งเสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ที่

พเิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยกําหนดเน้ือหาการเล่นเกมใหผู้เ้ล่นจาํลองเหตุการณ์โดยล่องเรอื

ผจญภยัไปรอบเกาะชา้ง เพือ่ชมวถิชีวีติชาวบา้นและชมทศันียภาพความงามทางธรรมชาตริอบๆ 

เกาะ โดยทีไ่มรู่ว้า่การเดนิทางครัง้น้ี จะตอ้งพบเจอกบัอุปสร รคอะไรบา้ง โดยเกมจะกาํหนดภารกจิ

ใหก้บันกัท่องเทีย่ว  คอื ลอ่งเรอืเกบ็ไอเทม โดยภารกจิแต่ละดา่นจะอา้งองิมาจากสถานการ ณ์ใน

กจิกรรมการลอ่งเรอืกลา่วคอื 1. การรบัประทานอาหารขณะนัง่เรอื ชมป่าชายเลน จะเป็นเกมล่องเรอื

เกบ็ กุง้ หอย ป ูปลา  2. นัง่เรอืปลกูปา่โกงกาง เป็นเกมเกบ็ตน้โกงกาง และ  3. กจิกรรมถ่ายภาพ

หิ่งหอ้ยยามคํ่า  เป็นเกมเกบ็หิง่หอ้ยโดยการจาํลองสิง่ของต่างๆ ในแต่ละดา่นทีน่กัท่องเทีย่วจะพบ

เจอขณะลอ่งเรอืและสะสมเงนิรางวลัใหไ้ดม้ากทีส่ดุตามเวลาทีก่าํหนด โดยเทคนิคการนําเสนอจะ

เพิม่ระดบัความยากขึน้เรือ่ยๆ จนจบภารกจิ และรวมคะแนน สะสมจากภารกจิเพือ่จดัลาํดบัคะแนน

สงู-ตํ่า แขง่ขนักบัเพือ่นคนอื่นๆ เพือ่สรา้งแรงกระตุน้และแรงจงูใจในการเลน่เกม  

 จากนัน้ผูว้จิยัทาํการออกแบบรา่งจาํนวน 30 แบบ และคดัเลอืกแบบเจาะจงโดย

ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ 

 4.  จากการวเิคราะหข์อ้มลู จากแบบสอบถาม ชุดที ่3 เพือ่ประเมนิและคดัเลอืกแบบรา่ง                       

ทีเ่หมาะสมในการพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ 1 แบบรา่ง ผูว้จิยัจดัทาํแบบสอบถามสาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ  

จาํนวน 3 ท่าน และไดว้เิคราะหข์อ้มลูตามประเดน็ของจดุมุง่หมายของงานวจิยั ผลการวจิยัพบว่า                   

ผลประเมนิจากความคดิเห็ นของผูเ้ชีย่วชาญ ทีม่ต่ีอรปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง จากแบบรา่งจาํนวน 30 รปูแบบ พบวา่ แบบรา่งรปูแบบที ่15 มคีวามเหมาะสมโดยรวมมาก

ทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.59 กลา่วคอื กลุม่สทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบอยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.33 

ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใ ชม้คีวามเหมาะสม  อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 4.67 การจดัวาง

องคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมคีวามเหมาะสม  อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 5.00 ภาพประกอบ

ภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอ  อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 4.67 ภาพประกอบมี

ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายใน เกม อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 4.67 รปูแบบโลโกม้คีวาม

เหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง  อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  มคีา่เฉลีย่ 5.00 กลุม่สทีีนํ่ามาใชใ้นการ

ออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67 การจดัวางองคป์ระกอบของโลโก ้
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มคีวามเหมาะสม  อยูใ่นระดบัมาก  มคีา่เฉลีย่ 4.33 มมุมองการนําเสนอภาพ  มคีวามเหมาะสมอยูใ่น

ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.00 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกม  มคีวามเหมาะสม อยูใ่นระดบัมาก  

มคีา่เฉลีย่ 4.33 เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจและน่าตดิตาม อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.67 เน้ือเรือ่ง

เขา้ใจงา่ย อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 5.00 เกมมคีวามเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นตน้แบบ

จรงิเพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จ.ตราด  อยูใ่นระดบัมาก      

มคีา่เฉลีย่ 4.33 

 จากนัน้นํารปูแบบดงักลา่ว มาปรบัปรงุแกไ้ขตามขอ้เสนอ แนะและพฒันาเป็นตน้แบบจรงิ                  

เพือ่ หาความพงึพอใจของนกัท่องเทีย่วทีม่ต่ีอสื่อเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อ

สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

 5.  จากการวเิคราะหข์อ้มลูของการ นําตน้แบบจรงิที่ ผ่านการคดัเลอืกจากผูเ้ชีย่วชาญ                          

มาปรบัปรงุแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ และจดัทาํแบบสอบถาม ชุดที ่4 เพือ่ประเมนิหาความพงึพอใจ                  

และประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์                

ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยแบ่งแบบสอบถามจาํนวน 2 กลุ่ม คอื กลุ่มที ่1 สาํหรบั

ผูเ้ชีย่วชาญ กลุ่มที ่2 สาํหรบันกัท่องเทีย่ว และนําผลการวจิยัทีไ่ดม้าสรปุ อภปิรายผล และขอ้เสนอแนะ 

ผลการวจิยัพบว่า  

 ผลการประเมนิ ความพงึพอใจทีม่ต่ีอรปูแบบ เกมมลัตมิเีดยีป ระเภทสถานการณ์จาํลอง                     

เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด โดยแบ่งการวดัเป็น     

รายดา้นประกอบดว้ย ดา้นการออกแบบ ดา้นการนําเสนอ และรปูแบบเน้ือหาการเล่น เพื่อนําไปสู่                

การวดัผลเพือ่หาความ พงึพอใจ ของ จากผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ ผลประเมนิโดยรวมอยูใ่น

ระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.49 และผลการประเมนิความพงึพอใจจากนกัท่องเทีย่ว ผลประเมนิโดยรวม

พบวา่ มคีวามพงึพอใจในระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.37 แสดงใหเ้หน็ว่า  เกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิก ารท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง 

จงัหวดัตราด ใหผ้ลอยูใ่นระดบัด ีเป็นไปตามสมมตุฐิานโดยการนําองคค์วามรูท้ีไ่ดจ้ากการวจิยั  นํามา

พฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองไดอ้ยา่งเหมาะสม อกีทัง้ยงัสามารถใชเ้ป็นสือ่เพือ่

ส่งเสรมิการท่องเที่ ยวเชงิสรา้งสรรคแ์ละสรา้งความพงึพอใจใหก้บันกัท่องเทีย่วทีม่ต่ีอเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลอง โดยเกมสามารถสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์เพือ่ใหเ้กดิความ

เขา้ใจแก่นกัท่องเทีย่วมากขึน้ และสามารถนํารปูแบบเกมดงักล่าวไปประยกุตใ์ชเ้พื่อเป็นแนวทางใน

การสง่เสรมิการท่องเทีย่ว เชงิสรา้งสรรค ์ตามสถานทีต่่างๆ ไดอ้ยา่งสรา้งสรรคต่์อไป 
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อภิปรายผล 

 การศกึษาและพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่ว                   

เชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  

 1. จากผลการพฒันาเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่ว                 

เชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษา เขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  ผูว้จิยัทาํการออกแบบโดยนําองค์

ความรูท้ีไ่ดม้าประยกุตใ์ช ้โดยการนําองคป์ระกอบการออกกราฟิกมาเป็นแนวทางในการออกแบบ

ฉาก ออกแบบตวัละคร การเลอืกใชส้แีละตวัอกัษร รว่มกบัหลกัการออกแบบมลัตมิเีดยี เพื่อใหส้ื่อมี

ความเหมาะสม สวยงาม และผลการการประเมนิการออกแบบจากผูเ้ชีย่วชาญ พบว่า รปูแบบเกมที่

มคีวามเหมาะสมโดยรวมมากทีส่ดุ มคีา่เฉลีย่ 4.59 คอื รปูแบบที ่ 15 ซึง่เป็นรปูแบบในการนําไป

พฒันาเป็นตน้แบบจรงิ ผลการออกแบบพบว่า กลุ่มสทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบมคีวามเหมาะสมมาก 

ลกัษณะของกราฟิกทีนํ่ามาใช ้ มคีวามเหมาะสมมากทีส่ดุ การจดัวางองคป์ระกอบทางดา้นกราฟิกมี

ความเหมาะสม  อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  ภาพประกอบภายในเกมมคีวามเหมาะสมในการนําเสนอมาก

ทีส่ดุ ภาพประกอบมคีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเกมมากทีส่ดุ  รปูแบบโลโก ้มคีวามเหมาะสม

กบัลกัษณะของเน้ือเรือ่ง  มากทีส่ดุ กลุม่สทีีนํ่ามาใชใ้นการออกแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมมากทีส่ดุ  

การจดัวางองคป์ระกอบของโลโก้  มคีวามเหมาะสมมาก  มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม

มาก การวางตาํแหน่งเครือ่งมอื ภายในเกมมคีวามเหมาะสมมาก  เน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ  และน่า

ตดิตาม มากทีส่ดุ เน้ือเรือ่งเขา้ใจงา่ยมากทีส่ดุ  เกมมคีวามเหมาะสมในการนําไปพฒันาเป็นตน้แบบ

จรงิ เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  จ.ตราด ในระดบัมาก  ซึง่

สอดคลอ้งกบั วรญั� ู(2550) ไดก้ล่าวว่า การออกแบบมลัตมิเีดยีทีส่รา้งสรรค ์จะตอ้งดงึดดูความสนใจ 

ทัง้ทางดา้นเน้ือหาและรปูแบบ  ซึง่กราฟิกจะเป็นองคป์ระกอบทีส่าํคญัในการแสดงออกของงาน

ออกแบบ ในบางครัง้รปูเพยีงรปูเดยีวกส็ามารถสือ่ความหมายไดโ้ดยไมจ่าํเป็นตอ้งใชค้าํบรรยายใดๆ 

ดงันัน้สิง่สาํคญักค็อื การเลอืกรปูแบบกราฟิก ทีเ่หมาะสมกบัความหมายทีต่อ้งการสือ่สาร สอดคลอ้ง

กบั จตุพร ปานจอ้ย (2555) ไดก้ล่าวถงึหลกัและทฤษฎใีนการออกแบบเกีย่วกบัองคป์ระกอบหลกัๆ  

ในงานออกแบบกราฟิก คอื ลกัษณะของเสน้, รปูรา่ง, รปูทรง, น้ําหนกั, พืน้ผวิ, ทีว่า่ง, สแีละตวัอกัษร 

ทีน่กัออกแบบตอ้งคาํนึงถงึในการจดัวางองคป์ระกอบไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 2. จากผลการศกึษาแนวทางการสง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ที่

พเิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  โดยการสาํรวจกจิกรรมในพืน้ทีเ่กาะชา้งเพือ่วเิคราะหห์ากจิกรรม

ตน้แบบ เพื่อใชพ้ฒันาเป็นรปูแบบเกม  พบวา่ กจิกรรม  ทีม่คีวามเหมาะสมมากทีส่ดุ คอื กจิกรรม

ลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวประมง โดยนําเสนอผา่นกจิกรรมลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวบา้น ซึง่เป็นกจิกรรมที่

ชาวบา้นและชุมชนในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง รว่มกนัก่อตัง้ขึน้มาในปี พ .ศ. 2548 ภายใตช้มรม 2นําเทีย่ว

พืน้บา้นสลกัคอก ผา่น 2กิจกรรมลอ่งเรอืชมวถิชีวีติชาวประมง และชมทศันียภาพความงามทาง

ธรรมชาตริอบๆ เกาะ โดยมุง่ใหค้วามสาํคญักบัการเรยีนรูแ้ละการอนุรกัษธ์รรมชาต ิและการคงไวซ้ึง่
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ระบบนิเวศทีส่มบรูณ์ควบคูไ่ปกบัการปรบัใชค้วามรูท้อ้งถิน่ไดอ้ยา่งเหมาะสม  โดยการผา่น

ประสบการณ์การลอ่งเรอืชมวถิชีวี ิ ตความเป็นอยูอ่นัแทจ้รงิจากเจา้ของพืน้ทีผ่า่นกจิกรรมการ

ท่องเทีย่วโดยตรง ซึง่สอดคลอ้งกบั มทุรกิา พฤกษาพงษ์ (ม.ป.ป.) กล่าวคอื การท่องเทีย่ววถิชีวีติที่

ทาํใหน้กัท่องเทีย่วไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัการใชช้วีติของผูค้นในทอ้งถิน่ ไมว่า่จะเป็นวถิชีวีติความเป็นอยู ่

การประกอบอาชพี อาหารการกนิ ศลิปหตัถกรรมและอื่นๆ ทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึเอกลกัษณ์ของชุมชน 

โดยมุง่เน้นใหน้กัท่องเทีย่วมปีฏสิมัพนัธก์บัคนในพืน้ที ่ผา่นการพดูคยุสนทนาหรอืผา่นกจิกรรม

ต่างๆ  ซึง่จะทาํใหเ้ขา้ใจวฒันธรรมอนัมเีอกลกัษณ์ของผูค้นและสถานทีน่ัน้ๆ ผา่นประสบการณ์ตรง   

 3. จากผลการ ศกึษาความพงึพอใจของนกัท่องเทีย่วทีม่ต่ีอสื่อเกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง 

จงัหวดัตราด พบวา่ การดาํเนินเรือ่งภายในเกม มคีวามเหมาะสมมาก  เน้ือหาและรายละเอยีดการ

ท่องเที่ ยวภายในเกมมคีวามเหมาะสมมากทีส่ดุ การดาํเนินเรือ่งมคีวามสอดคลอ้งกบับรบิทของ

กจิกรรมการท่องเทีย่วมคีวามเหมาะสมมาก รปูแบบการนําเสนอมคีวามเหมาะสมมาก  รปูแบบเกมมี

ความเหมาะสมกบัเน้ือหามคีวามเหมาะสมมาก รปูแบบเกมเพิม่ความน่าสนใจในการประชาสมัพนัธ์

การท่องเทีย่วเชงิสรา้ง สรรค์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง มคีวามเหมาะสมมากทีส่ดุ และผลการวจิยั

โดยรวมพบวา่ เกมมคีวามเหมาะสมเพือ่ใชเ้ป็นสือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ที่

พเิศษเกาะชา้ง จ .ตราด อยูใ่นระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.37 แสดงใหเ้หน็ว่า  เกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์ จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง 

จงัหวดัตราด ใหผ้ลอยูใ่นระดบัด ีเป็นไปตามสมมตุฐิาน 

 

ข้อเสนอแนะ 

 1.  ขอ้เสนอแนะจากผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ กล่าวคอื  รปูแบบการเล่นเกมควรเพิม่

ดา่นต่างๆ และอุปสรรคของการเลน่ใหย้ากขึ้ นกวา่น้ี  โดยหาวธิเีล่นเกมใหม้คีวามหลากหลายแทรก

เขา้ไปในเกม แยกหมวดควา มรูไ้วเ้ป็นหมวดหมูเ่พื่อใหเ้กมดู ไมน่่าเบื่อ ลกัษณะกราฟิกของไอเทม

และฉาก ควรใชส้หีรอืลกัษณะกราฟิกทีส่ามารถแยกแยะไดง้า่ยขึน้กวา่น้ี  ในสว่นของการนําเสนอ

เน้ือหาควรเพิม่ขอ้มลูทีม่คีวามกระชบั สื่ อสารเขา้ใจตามจดุมุง่หมายของเกม เพื่อใหผู้เ้ล่นไดร้บั

ความรูแ้ละความเขา้ใจมากยิง่ขึน้ ควรใชเ้สยีงดนตรปีระกอบทีเ่ชญิชวนใหน่้าเลน่มากยิง่ขึน้  
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 2.  ขอ้เสนอแนะ จากผูเ้ชีย่วชาญดา้นการ ส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  กล่าวคอื 

ควรเพิม่เอกลกัษณ์ของสถานทีแ่ต่ละ ดา่นใหช้ดัเจนยิง่ขึน้ เน่ืองจากแต่ละดา่นเป็นการเปลีย่นฉาก

ตามการล่องเรอืไปเรือ่ยๆ และเพิม่แหล่งขอ้มลูในแผนทีก่ารท่องเทีย่วใหม้ากขึน้เพื่อใชเ้ป็นประโยชน์

และการนําไปใชจ้รงิ เพิม่เน้ือหาและปรบัใหก้ระชบัเพื่อใหผู้เ้ล่นเขา้ใจไดเ้พิม่มากขึน้ 

 3.  ขอ้เสนอแนะจากนกัท่องเทีย่ว กล่าวคอื ควรเพิม่ดา่นในการเลน่เกมมากขึน้ มดีา่นและ

ภารกจิทีแ่ตกต่างกนั เพือ่เพิม่ความน่าสนใจในการเลน่เกมมากขึน้ กราฟิกสสีนัสวยงาม เพิม่ตวัเลอืก

ตวัละคร ทีส่ามารถปรบัแต่งลกัษณะไดด้ว้ยตนเอง และเกมควรมภีาษาใหเ้ลอืกทัง้ภาษาองักฤษและ

ภาษาไทยเพือ่ใหเ้กดิความเขา้ใจมากขึน้ 

 

ข้อเสนอแนะในการทาํวิจยัครัง้ต่อไป 

 1. เพือ่ใหเ้กมเกดิความหลากหลายในการเลน่และการเพิม่ความน่าสนใจมากขึน้ ควรเพิม่

ดา่นและเน้ือหาการเลน่ใหค้รอบคลมุ และหลากหลายมากยิง่ขึน้ ควรพฒันารปูแบบเกมมลัตมิเีดยีทีม่ ี

ความเหมาะสมและไดร้บัความนิยมตามยคุสมยั  เพือ่ใหเ้กดิประโยชน์ดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่ว

และดา้นอื่นๆ อกีต่อไป 

 2.  ควรศกึษารปูแบบเกมประเภทอื่นๆ เพือ่นําไปพฒันาเป็นสือ่ทีใ่ชใ้นการสง่เสรมิและการ

พฒันาการเรยีนรูเ้พือ่เป็นประโยชน์ต่อสงัคมต่อไป 

 3.  งานวจิยัเลม่น้ี พบวา่ ผลการศกึษา และการพฒันา เกมมลัตมิี เดยีประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด  

ใหผ้ลอยูใ่นระดบัด ี สามารถใชเ้พือ่เป็นสือ่ประชาสมัพนัธแ์ละสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์ห้

เกดิความเขา้ใจและดงึดดูความสนใจไดเ้ป็นอยา่งด ีดงันัน้ผูม้สีว่นรว่มทุกภาคสว่นควรใหค้วามสนใจ

กบัสือ่อประเภทน้ีเพิม่มากขึน้ 
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แบบสอบถาม/สาํรวจความคิดเหน็นักท่องเท่ียว 
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจยั 

เร่ือง การศึกษาและพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียว

เชิงสร้างสรรค ์กรณีศึกษาเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 

คาํช้ีแจง : แบบสอบถามฉบบัน้ี  เป็นการเกบ็ขอ้มลูเพือ่ประกอบการทาํปรญิญานิพนธข์อง                              

นิสติปรญิญาโท  สาขานวตักรรมการออกแบบ  คณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ

ประสานมติร กรงุเทพมหานคร  

 แบบสอบถามสาํหรบัประชาชนในพื้ นทีเ่กาะชา้งและนกัท่องเทีย่ว เพือ่หาแนวทาง การส่งเสรมิ

กจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด แบ่งเป็น 3 สว่น ดงัน้ี 

 ตอนที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ตอนที ่2 แบบสอบถามเพือ่หาปจัจยัทีม่อีทิธพิลทีม่ต่ีอสถานทีแ่ละกิจกรรมการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง 

 ตอนที่ 3 แบบสอบถามระดบัความคดิเหน็เพื่อหากจิกรรมรปูแบบการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์                    

ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

 ตอนที ่4 แบบสอบถามเพื่อหาปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้นเกมมลัตมิเีดียประเภทสถานการณ์จาํลอง 

เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

 ตอนที ่5 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

โปรดตอบแบบสอบถามตามความคดิเหน็และสถานภาพตามความจรงิของท่าน  ขอความกรณุา

ตอบแบบสอบสมัภาษณ์ทุกขอ้ เพื่อความสมบรูณ์ของขอ้มลู 

 

แบบสอบถามสาํหรบัประชาชนในพืน้ท่ีเกาะช้างและนักท่องเท่ียว 

 

ตอนท่ี 1. ข้อมลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

คาํช้ีแจง โปรดเตมิเครือ่งหมาย / ลงใน [  ] ช่องวา่งตามสภาพความเป็นจรงิของท่าน 

1. เพศ    

 [  ] ชาย     [  ] หญงิ  

2. อายุ    

 [  ] ตํ่ากวา่ 20 ปี  [  ] 21 - 25 ปี  [  ] 26 - 30 ปี 

 [  ] 31 - 35 ปี   [  ] 36 - 40 ปี  [  ] ตัง้แต่ 41 ปีขึน้ไป  

3. อาชพี   

 [  ] นกัเรยีน/นกัศกึษา   [  ] พนงังานบรษิทั   [  ] รบัจา้ง 

 [  ] เจา้ของกจิการ   [  ] ขา้ราชการ/รฐัวสิาหกจิ  [  ] อื่นๆ……...........  

 



174 

 

4. ระดบัการศกึษา   

 [  ] ประถมศกึษา   [  ] มธัยมศกึษา   [  ] ปรญิญาตร ี  

 [  ] ปรญิญาโท    [  ] ปรญิญาเอก   [  ] อื่นๆ.................. 

 

5. รายไดต่้อเดอืน   

 [  ]   ยงัไมม่รีายได้   [  ] ตํ่ากว่า 5,000   [  ] 5,000 - 10,000  

 [  ] 10,001 - 15,000    [  ] 15,001-20,000    [  ] มากกว่า 20,000  

 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามเพ่ือหาปัจจยัท่ีมีอิทธิพลของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อสถานท่ีและกิจกรรมการ

ท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรคใ์นเขตพืน้ท่ีเกาะช้าง 

 1. ท่านเคยมาเทีย่วบรเิวณเกาะชา้งมากน้อยเพยีงใด 

 [  ] ครัง้แรก   [  ] ครัง้ที ่2    

 [  ] มากกวา่ 3 ครัง้  [  ] เป็นคนในพืน้ที ่(ขา้มไปตอบขอ้ที ่4) 

 

2. วตัถุประสงคข์องการเดนิทางของการมาเทีย่วเกาะชา้ง 

 [  ] พกัผ่อนหยอ่นใจ   [  ] เพื่อธุรกจิ 

 [  ] เยีย่มญาต ิพีน้่อง  [  ] ตอ้งการสนบัสนุนการท่องเทีย่วไทย 

 [  ] อื่นๆ 

 

3. ท่านรูจ้กัเกาะชา้งจากช่องทางไหน 

 [  ] สื่อโทรทศัน์   [  ] สือ่สิ่งพมิพ,์ นิตยสาร  [  ] บรษิทันําเทีย่ว 

 [  ] สื่ออนิเตอรเ์น็ตออนไลน์ [  ] เพือ่นหรอืคนรูจ้กั 

  

4. ท่านคดิวา่ชุมชนเกาะชา้ง สะทอ้นใหเ้หน็ถงึลกัษณะของชุมชนในลกัษณะใด 

[  ] วถิชีวีติชาวเรอื  [  ] ผสมผสานระหวา่งวถิชีาวเมอืงและชาวเรอื 

[  ] วถิชีวีติชาวเมอืง  [  ] อื่นๆ  

 

5. ท่านคดิวา่วถิชีวีติของคนสว่นใหญ่ในเกาะชา้งประกอบอาชพีอะไร 

  [  ] ประมง  [  ] เกษตรกรรม  [  ] ทาํสวนยางพารา, ผลไม ้

  [  ] คา้ขาย  [  ] หตัถกรรม  [  ] บรกิารดา้นการท่องเทีย่ว 

  [  ] อื่นๆ.....................................  

--มีตอ่หน้าถดัไป— 
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ตอนท่ี 3 แบบสอบถามระดบัความคิดเหน็เพ่ือหารปูแบบกิจ กรรมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์

ในเขตพืน้ท่ีเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

คาํชีแ้จง

 

 โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ 5 = มากทีส่ดุ , 4 =มาก,                  

3 =ปานกลาง, 2 =น้อย, และ 1 =น้อยทีส่ดุ  
ระดบัความคดิเหน็และความพงึพอใจ 

มาก

ทีส่ดุ 

มาก ปานกลาง น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

1. ทา่นคดิวา่กจิกรรมการทอ่งเทีย่วในพืน้ทีเ่กาะชา้ง กจิกรรมใด

มคีวามเหมาะสมทีจ่ะนํามาเป็นตน้แบบกจิกรรมการทอ่งเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จ.ตราด ไดอ้ยา่งเหมาะสม  

   1.1 กจิกรรมเดนิปา่ สอ่งสตัว ์ดนูก   

     

   1.2 กจิกรรมนัง่เรอืชมหิง่หอ้ย      

   1.3 กจิกรรมล่องเรอืชมวถิชีวีติชาวประมงคลองต่าง ๆ       

   1.4 กจิกรรมเทีย่วน้ําตก      

   1.5 กจิกรรมพกัแรมดว้ยเตน้ท ์         

   1.6 กจิกรรมผจญภยั      

   1.7 กจิกรรมขีม่า้ หรอืนัง่ชา้งเทีย่วปา่ชมสวน        

   1.8 กจิกรรมเรอืลากร่มชชูพี      

   1.9 กจิกรรมขีจ่กัรยาน หรอืจกัรยานยนตท์่องเทีย่ว       

   1.10 กจิกรรมตกปลา หรอืตกหมกึ        

   1.11 กจิกรรมชมทศันียภาพเกาะต่าง ๆ ทางเรอื       

   1.12 พกัแรมวถิชีาวบา้น (โฮมสเตย)์      

   1.13 กจิกรรมพายเรอืแคนนู หรอืเรอืคายคั เรอืใบ       

   1.14 กจิกรรมดาํน้ําดปูะการงั       

ขอ้มลูอา้งองิจาก: การศกึษากลไกและศกัยภาพการจดักจิกรรมการทอ่งเทีย่วทางธรรมชาตอิยา่งยัง่ยนื บทพืน้ทีพ่เิศษ

เกาะชา้ง จงัหวดัตราด.2550 

 

ตอนท่ี 4 แบบสอบถามเพ่ือหาปัจจยัท่ีมีอิทธิพลในด้านเกมมลัติมีเดียประเภทสถา นการณ์จาํลอง 

เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ 

1. ท่านเล่นเกมคอมพวิเตอรม์ากน้อยเพยีงใด 

 [  ] ไมค่่อยไดเ้ล่น    [  ] เลน่ 1-2 ครัง้/สปัดาห ์   

 [  ] เลน่ 3-4 ครัง้/สปัดาห ์  [  ] มากกวา่ 4 ครัง้/สปัดาห ์  

 
--มีตอ่หน้าถดัไป— 

 

รูปแบบเกมมลัตมีิเดีย 
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2. ท่านใชเ้วลาในการเลน่เกมแต่ละครัง้นานเท่าใด 

 [  ] 10-15 นาท ี     [  ] 16-30 นาท ี   

 [  ] 30-60 นาท ี     [  ] มากกวา่ 60 นาท ี [  ] อื่นๆ  

3. ท่านเลน่เกมผา่นอุปกรณ์ใด 

 [  ] เครือ่งคอมพวิเตอร/์โน๊ตบุ๊ค   [  ] ผา่นเครือ่งมือ่สือ่สาร (โทรศพัทม์อืถอื) 

 [  ] อุปกรณ์อเิลค็ทรอนิค (แทบ็เลต็, ไอแพค) [  ] อื่นๆ  

 

ตอนท่ี 4 ตารางแสดงระดบัความคิดเหน็เก่ียวกบัแนวทางการออกแบบรปูแบบเกม เกม

มลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์   

คาํชีแ้จง

 

 โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ 5 = มากทีส่ดุ , 4 =มาก,                  

3 =ปานกลาง, 2 =น้อย, และ 1 =น้อยทีส่ดุ  

ระดบัความคดิเหน็และความพงึพอใจ 

มาก

ทีส่ดุ 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

1. ทา่นมคีวามพงึพอใจเกมทีใ่ชค้วามคดิและการวางแผนการเล่น

มากน้อยเพยีงใด 

     

2. ทา่นมคีวามพงึพอใจกบัเกมประเภทแขง่กบัเวลาและทาํสถติ ิ      

3. ท่านมคีวามพอใจกบัเกมทีต่อ้งปฏบิตัติามภารกจิทีไ่ดร้บั

มอบหมาย 

     

4. ทา่นมคีวามพงึพอใจเกมทีม่อุีปสรรคต่างๆ เกดิขึน้ขณะเล่นเกม      

5. ทา่นมคีวามพงึพอใจทีเ่กมมตีวัชว่ยอธบิายวธิกีารเล่นเกม      

6. ท่านมคีวามพงึพอใจทีส่ามารถตัง้ชื่อตวัละครดว้ยตนเอง      

7. ท่านมคีวามพงึพอใจทีจ่ะดาํเนินเกมใหจ้บภารกจิภายในครัง้เดยีว      

8. ทา่นมคีวามพงึพอใจสาํหรบัเกมทีเ่พิม่ระดบัความยาก      

9. ทา่นมคีวามพงึพอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ      

10. ทา่นมคีวามพงึพอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเล่นผดิพลาด      

11. ทา่นมคีวามพงึพอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได ้      

12. ทา่นมคีวามพงึพอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส      

13. ทา่นมคีวามพงึพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้      

รูปแบบเกมมลัตมีิเดีย 
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ตอนท่ี 5 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

....................................................................... ....................................................................................

............................................................................................................................. ..............................

.............................................................................................................................................. .............

...................................................................................................................... .....................................

............................................................................................................................. ......................... 

 

 

 

 

 

 

 

ขอขอบคุณท่ีให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 

นิสิตปริญญาโท สาขานวตักรรมการออกแบบ  

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร 
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ภาคผนวก ข 

แบบสอบถาม/สมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 
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แบบสมัภาษณ์เพ่ือการวิจยั 

เร่ือง การศึกษาและพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเ ท่ียว

เชิงสร้างสรรค ์กรณีศึกษาเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด  

 

คาํช้ีแจง : แบบสอบถามฉบบัน้ี  เป็นการเกบ็ขอ้มลูเพือ่ประกอบการทาํปรญิญานิพนธข์อง                         

นิสติปรญิญาโท  สาขานวตักรรมการออกแบบ  คณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ

ประสานมติร กรงุเทพมหานคร  

 แบบสมัภาษณ์น้ีเป็นการสาํรวจความคดิเหน็ของ ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรค์  เพือ่เป็นประโยชน์ในการนําขอ้มลู มาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพื้ นทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดั

ตราด 

แบบสมัภาษณ์สาํหรบัผูเ้ช่ียวชาญด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์  

 

ตอนท่ี 1. ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

คาํช้ีแจง โปรดเตมิเครือ่งหมาย / ลงใน [  ] ช่องวา่งตามสภาพความเป็นจรงิของท่าน 

 1. ชือ่ ...............................................................นามสกุล........................................................ 

     ระดบัการศกึษา.............................................อาชพีปจัจบุนั.................................................

     ตําแหน่งงาน..................................................สถานทีท่าํงาน...............................................

     ประสบการณ์ทาํงาน....................................... ปี 

 

ตอนท่ี  2. แบบสมัภาษณ์น้ีเป็นการสาํรวจความคดิเหน็ของกลุม่ ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการ

ท่องเทีย่วเชงิส รา้งสรรค์  เพือ่เป็นประโยชน์ในการนําขอ้มลูมา มาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบเกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษ

เกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

1. ท่านคดิวา่การสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในมมุมองของท่านเป็นอยา่งไร 

............................................................................................................................. ..............................

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..............................

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ............. .................

........................................................................................................................................................... 
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2. ท่านคดิวา่ แนวทางการสง่เสรมิกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะช้ าง ควรเป็นไป

ในทศิทางไหน 

 ............................................................................................................................. ..................

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..............................

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................. .......... ....................

........................................................................................................................................................... 

ตอนท่ี 3 แบบสอบถามระดบัความคดิเหน็เพือ่หารปูแบบกจิกรรมการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขต 

พืน้ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัตราด 

คาํชีแ้จง

รปูแบบเกมมลัติมีเดีย 

 โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ 5 = มากทีส่ดุ , 4 =มาก,                  

3 =ปานกลาง, 2 =น้อย, และ 1 =น้อยทีส่ดุ  

 

ระดบัความคิดเหน็และความพึงพอใจ 

มาก

ทีส่ดุ 

มาก ปาน 

กลาง 

น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

1. ทา่นคดิวา่กจิกรรมการทอ่งเทีย่วในพืน้ทีเ่กาะชา้ง กจิกรรมใด

มคีวามเหมาะสมทีจ่ะนํามาเป็นตน้แบบกจิกรรมการทอ่งเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จ.ตราด ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

1.1 กจิกรรมเดนิปา่ สอ่งสตัว ์ดนูก 

     

1.2 กจิกรรมนัง่เรอืชมหิง่หอ้ย      

1.3 กจิกรรมล่องเรอืชมวถิชีวีติชาวประมงคลองต่าง ๆ      

1.4 กจิกรรมเทีย่วน้ําตก      

1.5 กจิกรรมพกัแรมดว้ยเตน้ท ์      

1.6 กจิกรรมผจญภยั      

1.7 กจิกรรมขีม่า้ หรอืนัง่ชา้งเทีย่วปา่ชมสวน      

1.8 กจิกรรมเรอืลากร่มชชูพี      

1.9 กจิกรรมขีจ่กัรยาน หรอืจกัรยานยนตท์อ่งเทีย่ว      

1.10 กจิกรรมตกปลา หรอืตกหมกึ      

1.11 กจิกรรมชมทศันียภาพเกาะต่าง ๆ ทางเรอื      

1.12 พกัแรมวถิชีาวบา้น (โฮมสเตย)์      

1.13 กจิกรรมพายเรอืแคนนู หรอืเรอืคายคั เรอืใบ      

1.14 กจิกรรมดาํน้ําดปูะการงั      

ขอ้มลูอา้งองิจาก: การศกึษากลไกและศกัยภาพการจดักจิกรรมการท่องเทีย่วทางธรรมชาตอิย่างยัง่ยนื บทพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด.2550 
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ตอนท่ี 4 ตารางแสดงระดบัความคิดเหน็เก่ียวกบัแนวทางการออกแบบรปูแบบเกม มลัติมีเดีย

ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์  

คาํชีแ้จง

 

 โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ 5 = มากทีส่ดุ , 4 =มาก,                  

3 =ปานกลาง, 2 =น้อย, และ 1 =น้อยทีส่ดุ  

 ระดบัความคดิเหน็และความพงึพอใจ 

มาก

ทีส่ดุ 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

1.ท่านมคีวามพงึพอใจเกมทีใ่ชค้วา มคดิและการวางแผนการเล่น

มากน้อยเพยีงใด 

     

2.ทา่นมคีวามพงึพอใจกบัเกมประเภทแขง่กบัเวลาและทาํสถติ ิ      

3.ทา่นมคีวามพอใจกบัเกมทีต่อ้งปฏบิตัติามภารกจิทีไ่ดร้บั

มอบหมาย 

     

4.ทา่นมคีวามพงึพอใจเกมทีม่อุีปสรรคต่างๆ เกดิขึน้ขณะเล่นเกม      

5.ท่านมคีวามพงึพอใจทีเ่กมมตีวัชว่ยอธบิายวธิกีารเล่นเกม      

6.ท่านมคีวามพงึพอใจทีส่ามารถตัง้ชื่อตวัละครดว้ยตนเอง      

7.ท่านมคีวามพงึพอใจทีจ่ะดาํเนินเกมใหจ้บภารกจิภายในครัง้

เดยีว 

     

8.ทา่นมคีวามพงึพอใจสาํหรบัเกมทีเ่พิม่ระดบัความยาก      

9.ทา่นมคีวามพงึพอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ      

10.ทา่นมคีวามพงึพอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเล่นผดิพลาด      

11.ทา่นมคีวามพงึพอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได ้      

12.ทา่นมคีวามพงึพอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส      

13.ทา่นมคีวามพงึพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้      

 

 

 

 

 

รูปแบบเกมมลัตมีิเดีย 

--มีตอ่หน้าถดัไป— 
 



182 

 

ตอนท่ี 5 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

............................................................................................................................. ..............................

..................................................................... ......................................................................................

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................................................................................ ...............

.................................................................................................................... ..................................  

............................................................................................................................. ..............................

.................................................................. .........................................................................................

............................................................................................................................. ..............................

......................................................................................................................................... ..................

................................................................................................................. .....................................  

 

 

 

 

 

ขอขอบคณุทีใ่ห้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม  

นิสติปรญิญาโท สาขานวตักรรมการออกแบบ  

คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ  ประสานมติร 
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจยั 

เร่ือง การศึกษาและพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการ

ท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์กรณีศึกษาเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 

คาํช้ีแจง  : แบบสอบถามฉบบัน้ี  เป็นการเกบ็ขอ้มลูเพือ่ประกอบการทาํปรญิญานิพนธข์อง                           

นิสติปรญิญาโท  สาขานวตักรรมการออกแบบ  คณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ

ประสานมติร กรงุเทพมหานคร  

 แบบสอบถามสาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบแบบสอบถามเพือ่หาปจัจยัทีม่อีทิธพิลในดา้น

เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง 

จงัหวดัตราด แบ่งเป็น 3 สว่น ดงัน้ี 

 ตอนที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ตอนที ่2 แบบสอบถามความคดิเหน็เพื่อหาปจัจยัในการออกแบบรปูแบบเกมเกมมลัตมิเีดยี

ประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัตราด 

 ตอนที ่3 ตารางแสดงระดบัความคดิเหน็เกีย่วกบัแนวทางการออกแบบรปูแบบเกมเกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง 

จงัหวดัตราด 

 ตอนที ่4 แบบสมัภาษณ์น้ีเป็นการสาํรวจความคดิเหน็ของกลุม่ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการออกแบบ  

 ตอนที ่5 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

โปรดตอบแบบสอบถามตามความคดิเหน็และสถานภา พตามความจรงิของท่าน  ขอความกรณุา

ตอบแบบสอบสมัภาษณ์ทุกขอ้ เพื่อความสมบรูณ์ของขอ้มลู 

 

แบบสอบถามสาํหรบัผูเ้ช่ียวชาญด้านการออกแบบ  

 

ตอนท่ี 1. ข้อมลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

คาํช้ีแจง โปรดเตมิเครือ่งหมาย / ลงใน [  ] ช่องวา่งตามสภาพความเป็นจรงิของท่าน 

 1. ชือ่ ...............................................................นามสกุล........................................................ 

     ระดบัการศกึษา.............................................อาชพีปจัจบุนั.................................................

     ตาํแหน่งงาน..................................................สถานทีท่าํงาน...............................................

     ประสบการณ์ทาํงาน....................................... ปี 
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ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคดิเหน็เพื่อหาปจัจยัในการออกแบบรปูแบบเกม เกมมลัตมิเีดยี ประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้ง จงัหวดัตราด  

คาํช้ีแจง โปรดเตมิเครือ่งหมาย / ลงใน [  ] ช่องวา่งตามสภาพความเป็นจรงิของท่าน  

1. ท่านคดิวา่ลกัษณะและรปูแบบการนําเสนอเกมประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่ว

เชงิสรา้งสรรค ์ควรมรีปูแบบอยา่งไร  

  [  ] เกมจาํลองการควบคมุเสมอืนจรงิ (Virtual Simulation) 

  [  ] เกมจาํลองการบรหิารธรุกจิ (Tycoon or Business Simulation) 

  [  ] เกมจาํลองเหตุการณ์ (Situation Simulation) 

  [  ] เกมจาํลองชวีติ (Life Simulation) 

  [  ] เกมสตัวเ์ลีย้ง (Pat Simulation) 

  [  ] เกมวางแผนจดัระบบของทมีกฬีา (Sport Simulation) 

  [  ] เกมจาํลองการจบีสาว (Renai)  

2. ท่านคดิวา่ การใชเ้วลาในการเลน่เกมทีเ่หมาะสมกบัเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่

สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ควรมรีะยะเวลาการเลน่เท่าใด 

  [  ] 10-15 นาท ี

  [  ] 16-30 นาท ี

  [  ] 31-60 นาท ี

  [  ] 60 นาท ีขึน้ไป 

3. ท่านคดิวา่โลโกร้ปูแบบใดเหมาะสาํหรบันํามาเป็นแนวทางการออกแบบโลโกเ้กมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ 

  [  ] รปูแบบโลโกท้ีแ่สดงออกถงึเอกลกัษณ์ของความเป็นไทยอยา่งชดัเจน 

    
 

  [  ] รปูแบบโลโกท้ีแ่สดงออกถงึความสดใสและกระชบักระเฉง     

  
--มีตอ่หน้าถดัไป— 
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  [  ] รปูแบบโลโกท้ีผ่สมผสานระหว่างความเป็นไทยและความสดใสและกระชบักระเฉง     

       
  

4. ท่านคดิวา่รปูแบบของโกเ้กมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง ควรใชภ้าษาแบบใดในการ

ออกแบบ 

  [  ] เป็นตวัอกัษรภาษาไทยเพยีงอยา่งเดยีว 

  [  ] เป็นตวัอกัษรภาษาองักฤษเพยีงอยา่งเดยีว 

  [  ] ผสมผสานระหวา่งตวัอกัษรภาษาไทยและภาษาองักฤษ 

5. ท่านคดิวา่การออกแบบภาพกราฟิกประกอบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพื่อส่งเสรมิ

การท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ควรมลีกัษณะแบบใด 

  [  ] ลกัษณะภาพกราฟิกแบบ 2 มติ ิ

  [  ] ลกัษณะภาพกราฟิกแบบ 3 มติ ิ

  [  ] ผสมผสานทัง้ภาพกราฟิก 2 ลกัษณะ 

6. ท่านคดิว่าลกัษณะมมุมองของภาพในการเล่นเกมทีเ่หมาะสมสาํหรบัเกมมลัตมิเีดยีประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ควรมลีกัษณะแบบใด 

 

  [  ] ภาพมมุสงู (High Angle) 

 
 

  [  ] ภาพระดบัสายตา (Eye Level Angle)  

 
 

 

 --มีตอ่หน้าถดัไป— 
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  [  ] ภาพตํ่ากวา่ระดบัสายตา 3(Low Angle) 

 
 

7. ท่านคดิวา่รปูแบบการจดัวางตาํแหน่งเครือ่งมอืควรอยูใ่นลกัษณะใด  

 

  [  ] รปูแบบที ่1 วางไวช้ดิขอบบนและขอบลา่งของจอภาพ 

  

 

 

 

 

 

 

  [  ] รปูแบบที ่2 วางไวช้ดิขอบดา้นขวาของจอภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

  [  ] รปูแบบที ่3 วางไวช้ดิขอบดา้นซา้ยของจอภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

จอภาพ 

 

เมน/ูเคร่ืองมอื 

 
 

จอภาพ 

 

 

เมน/ูเคร่ืองมอื 

 
 

จอภาพ 

 

เมน/ูเคร่ืองมอื 

--มีตอ่หน้าถดัไป— 
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8. ท่านคดิวา่โทนสใีดเหมาะสมสาํหรบัการออกแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพือ่

ส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ 

 

 [  ] สเีอกรงค ์(Mono Tone) จะเป็นการใชส้ทีีไ่ปในโทนเดยีวกนัทัง้หมด 0 แต่มกีารคา่น้ําหนกั 

(Value) ต่างๆ กนัโดยงานจะใหอ้ารมณ์ ความรูส้กึสขุมุ เรยีบรอ้ยเป็นสากล 0 

   

ไมฉู่ดฉาดสะดุดตา 

 
 [  ] สตีดักนัหรอืสตีรงกนัขา้ม (Complementary colors) เป็นสทีีอ่ยูต่รงขา้มกนัในวงจรสี การใช้

สคีูต่รงขา้มกนั สหีลกัทีเ่ราใชค้วรมพีืน้ทีโ่ดยประมาณ 70-80 เปอรเ์ซน็ตข์องชิน้งาน สว่นสคีูต่รงขา้มกบั

สหีลกั พืน้ทีส่คีวรอยูท่ี ่20-30 เปอรเ์ซน็ตข์องชิน้งาน ทัง้น้ีอาจใชส้กีลางเขา้มาช่วยเพือ่ลดความรุน่แรง

ของส ี

 
 

 [  ] สสีามส ี(Triad colors) คอื การเลอืกสสีามสทีีร่ะยะหา่งเท่ากนัเป็นสามเหลีย่มดา้นเท่ามาใช้

งาน สทีีไ่ดด้ตูื่นตา 

 
 

 [  ] สขีา้งเคยีงกนั (Analogous colors) สทีีใ่กลเ้คยีงกนัในวงจรส ีคอืสทีีอ่ยูต่ดิกนักบัสทีีเ่รา

เลอืกใชง้าน พรอ้มกบัสทีีอ่ยูต่ดิกนัอกีขา้งละส ีหรอืสสีามสอียูต่ดิกนัในวงจรส ี

 
 

--มีตอ่หน้าถดัไป— 
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ตอนท่ี 3 ตารางแสดงระดบัความคิดเหน็เก่ียวกบัแนวทางการออกแบบรปูแบบเกม เกม

มลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์   

คาํชีแ้จง

 

 โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ 5 = มากทีส่ดุ , 4 =มาก,                  

3 =ปานกลาง, 2 =น้อย, และ 1 =น้อยทีส่ดุ  

 ระดบัความคดิเหน็และความพงึพอใจ 

มาก

ทีส่ดุ 

มาก ปานกลาง น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

1. ทา่นมคีวามพงึพอใจเกมทีใ่ชค้วามคดิและการวางแผนการเล่น

มากน้อยเพยีงใด 

     

2. ทา่นมคีวามพงึพอใจกบัเกมประเภทแขง่กบัเวลาและทาํสถติ ิ      

3. ทา่นมคีวามพอใจกบัเกมทีต่อ้งปฏบิตัติามภารกจิทีไ่ดร้บั

มอบหมาย 

     

4. ท่านมคีวามพงึพอใจเกมทีม่อุีปสรรคต่างๆ เกดิขึน้ขณะเล่นเกม      

5. ทา่นมคีวามพงึพอใจทีเ่กมมตีวัชว่ยอธบิายวธิกีารเล่นเกม      

6. ท่านมคีวามพงึพอใจทีส่ามารถตัง้ชื่อตวัละครดว้ยตนเอง      

7. ท่านมคีวามพงึพอใจทีจ่ะดาํเนินเกมใหจ้บภารกจิภายในครัง้

เดยีว 

     

8. ท่านมคีวามพงึพอใจสาํหรบัเกมทีเ่พิม่ระดบัความยาก      

9. ทา่นมคีวามพงึพอใจในการสะสมรางวลัระหวา่งดาํเนินภารกจิ      

10. ทา่นมคีวามพงึพอใจในการแจง้เตอืนหากมกีารเล่นผดิพลาด      

11. ทา่นมคีวามพงึพอใจเกมทีส่ามารถปรบัเพิม่ลดเสยีงได ้      

12. ทา่นมคีวามพงึพอใจสาํหรบัฉากเกมทีม่สีสีนัสดใส      

13. ทา่นมคีวามพงึพอใจกบัเกมทีส่อดแทรกเน้ือหาความรู ้      

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบเกมมลัตมีิเดีย 

--มีตอ่หน้าถดัไป— 
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ตอนท่ี 4 แบบสมัภาษณ์น้ีเป็นการสาํรวจความคดิเหน็ของกลุม่ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการออกแบบ เพือ่

เป็นประโยชน์ในการนําขอ้มลูดา้นการออกแบบเกมมลัตมิเีดยี มาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบเกม

มลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลองเพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์กรณศีกึษาเขตพืน้ทีพ่เิศษ

เกาะชา้ง จงัหวดัตราด  

1.ท่านคดิวา่สือ่เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ ทีม่ ี

การออกแบบอยา่งสวยงามและมเีอกลกัษณ์ส่งผลดต่ีอการท่องเทีย่วอยา่งไรบา้ง 

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................... ............................................................................

............................................................................................................................. ..............................

...................................................................................................................................................... .....

............................................................................................................................. ......................... 

............................................................................................................................. ............................. 

............................................................................ ..............................................................................  

............................................................................................................................. ............................. 

 

2.ท่านคดิว่า สือ่เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ ควร

มรีปูแบบการนําเสนอ เทคนิคหรอืแนวทางการสรา้งสรรค ์เพือ่ใหเ้กดิความสนใจจากผูบ้รโิภคอยา่งไร  

ปจัจยัสาํคญัในการออกแบบเกม

................................................ ...........................................................................................................

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................................... ........................................................  

............................................................................................................................. ..............................

...........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................. ..............................

...........................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

  

 --มีตอ่หน้าถดัไป— 
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เทคนิคการนําเสนอเพือ่ใหเ้กดิความน่าสนใจ 

............................................................................................................................. ............................. 

.............................................................. ............................................................................................  

............................................................................................................................. ..............................

..................................................................................................................................... .................... 

.............................................................................................................. ............................................  

............................................................................................................................. ..............................

........................................................................................................................................................... 

ดา้นการออกแบบฉาก

............................................................................................................................. ............................. 

..................................................................................... .....................................................................  

............................................................................................................................. ..............................

.........................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ........ .....................  

............................................................................................................................. ..............................

........................................................................................................................................................... 

ดา้นการออกแบบตวัละคร 

............................................................................................................................. ............................. 

................................................................................ ..........................................................................  

............................................................................................................................. ..............................

....................................................................................................................................................... .. 

............................................................................................................................. .............................  

............................................................................................................................. ............................. 

.......................................................................................................................................................... 

การเลอืกใชฟ้รอ้นตวัอกัษรใหเ้หมาะสมกบัเกม

............................................................................................................................. ............................. 

............................................................. .............................................................................................  

............................................................................................................................. .............................. 

.................................................................................................................................. .........................

.......................................................................................................... .............................................  

--มีตอ่หน้าถดัไป— 
 



191 

 

เทคนิคการใชเ้สยีงประกอบ

............................................................................................................................. ............................. 

..........................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................................................................. ............................ 

..........................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ..............................

......................................................................................................................................................... 

 

ตอนท่ี 5 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

.................................................................................................. .........................................................

............................................................................................................................. ..............................

............................................ ............................................................................................................  

............................................................................................................................. ............................. 

 
 

 

 

ขอขอบคณุทีใ่ห้ความรว่มมือในการตอบแบบสอบถาม 

นิสติปรญิญาโท สาขานวตักรรมการออกแบบ  

คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ  ประสานมติร 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินประสิทธิภาพนักท่องเท่ียว 
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แบบประเมินเพ่ือการวิจยั 

เร่ือง การศึกษาและพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริม                 

การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์กรณีศึกษาเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

คาํช้ีแจง : แบบประเมนิ ฉบบัน้ี  เป็นการเกบ็ขอ้มลูเพื่อประกอบการทาํปรญิญานิพนธข์อง                          

นิสติปรญิญาโท  สาขานวตักรรมการออกแบบ  คณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ

ประสานมติร กรงุเทพมหานคร  

แบบประเมินเพ่ือหาความพึงพอใจและประสิทธิภาพของเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรคใ์นเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จังหวดัตราด 

ประกอบดว้ย 

 สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  

 สว่นที  2 ตาราง แบบประเมนิ ความคดิเหน็ของนกัท่องเทีย่ว เพื่อหาความพงึพอใจและ

ประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์                    

ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

 สว่นที ่3 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ มลีกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด 

 โปรดตอบแบบสอบถามตามความคดิเหน็และสถานภาพตามความจรงิของท่าน  ขอความกรณุา

ตอบแบบสอบสมัภาษณ์ทุกขอ้ เพื่อความสมบรูณ์ของขอ้มลู 

 

ชุดท่ี 2 สาํหรบันักท่องเท่ียวชาวไทย 

 

ตอนท่ี 1. ข้อมลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

คาํช้ีแจง โปรดเตมิเครือ่งหมาย / ลงใน [  ] ช่องวา่งตามสภาพความเป็นจรงิของท่าน 

 1. เพศ    

  [  ] ชาย     [  ] หญงิ  

 2. อายุ    

  [  ] ตํ่ากวา่ 20 ปี  [  ] 21 - 25 ปี  [  ] 26 - 30 ปี 

  [  ] 31 - 35 ปี   [  ] 36 - 40 ปี  [  ] ตัง้แต่ 41 ปีขึน้ไป  

 3. ท่านเคยมาเทีย่วบรเิวณเกาะชา้งมากน้อยเพยีงใด 

  [  ] ครัง้แรก   [  ] ครัง้ที ่2    

  [  ] มากกวา่ 3 ครัง้ 

 4. ท่านเล่นเกมคอมพวิเตอรม์ากน้อยเพยีงใด   

  [  ] ไมค่่อยไดเ้ล่น   [  ] เลน่ 1-2 ครัง้/สปัดาห ์   

  [  ] เลน่ 3-4 ครัง้/สปัดาห ์ [  ] มากกว่า 4 ครัง้/สปัดาห ์    
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ตอนท่ี 2 ตารางแบบประเมนิความคดิเหน็ของนกัท่องเทีย่ว เพือ่หาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของ    

เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษ                 

เกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

คาํช้ีแจง โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ 5 = มากทีส่ดุ , 4 =มาก, 3 

=ปานกลาง, 2 =น้อย, และ 1 =น้อยทีส่ดุ  

 

ประสิทธิภาพของรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพื่อส่งเสริมท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรคบ์นพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง 

จงัหวดัตราด 

ระดบัความคิดเหน็และความพึงพอใจ 

มาก

ทีส่ดุ 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

1. ด้านการออกแบบ 

1.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสม สวยงาม  

     

1.2 รปูแบบตวัละครมคีวามเหมาะสม       

1.3 ฉากและภาพประกอบต่างๆ มคีวามเหมาะสม สวยงาม       

1.4 การเลอืกใชส้ภีายในเกมมคีวามเหมาะสมสวยงาม สสีนัสดใส      

2. ด้านการนําเสนอ 

2.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 

     

2.2 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม      

2.3 ปุม่เครือ่งมอืมคีวามเหมาะสมสวยงาม และเลอืกใชง้านงา่ย      

2.4 รปูแบบการเล่นเกม มคีวามเหมาะสม เขา้ใจงา่ย      

2.5 การวางเงือ่นไขภายในเกมมคีวามเหมาะสม น่าตดิตาม      

2.6 อุปสรรคภายในเกมมคีวามเหมาะสม สนุกสนาน      

3.ด้านรปูแบบเน้ือหา 

3.1 รปูแบบการนําเสนอมคีวามน่าสนใจ 

     

3.2 เน้ือหาภายในเกม สามารถ ใชเ้ป็นสือ่สง่เสรมิการทอ่งเทีย่ว              

เชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

     

3.3 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง มคีวาม

เหมาะสมทีจ่ะใชเ้ป็นสือ่เพือ่สง่เสรมิการทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์น

เขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  ไดเ้ป็นอยา่งด ี

 

 

    

4. เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  เพือ่สง่เสรมิ                     

การทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง  จ.ตราด                   

มผีลต่อกระบวนการตดัสนิใจในการทอ่งเทีย่วในอนาคต 
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5. รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง  สามารถ

สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์ ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกา ะชา้ง  

จงัหวดัตราด ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

     

 

 

ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

............................................................................................................................. ..............................

.......................................................................................................................................................... .

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................ ........................................................................ ....... 

............................................................................................................................. ..............................

.................................................................................................................................................. .........

.......................................................................................................................... .................................

............................................................................................................................. ..............................

.................................................................... ..................................................................... .................. 
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THE RESEARCH QUESTIONAIRE 

THE STUDY AND DEVELOPMENT OF MULTIMEDIA GAME AND SIMULATIONS TO 

PROMOTE CREATIVE TOURISM:  A CASE STUDY OF KOH CHANG, THE SPECIAL AREA, 

TRAT PROVINCE 

 

Part 1:  Please use the tick into the boxes to respond to 

 

the questions that follow. 

 1. Gender   

  [  ] Male     [  ] Female  

 

 2. Age    

  [  ] 10 - 15     [  ] 16 - 20   

  [  ] 21 - 25     [  ] 26 - 30   

  [  ] more than 31 yrs.   

 

 3. How often do you visiting at Kho Chang? 

  [  ] First Time     [  ] Second Time    

  [  ] more than 3 times  

 

 4. How frequently do you play computer game? 

[  ] never      [  ] 1 or 2 times / week 

[  ] 3 or 4 times / week   [  ] more than 4 times / week  

 

Part 2

on 5 rating scale : 5 = Strongly agree  4 = Agree 3 = Neither agree nor disagree  2 = Disagree  

1 = Strongly disagree  

 How much do you agree with each of the follow statement? 

 

The question nair table about the capability of  Strongly Agree Neither Disagree Strongly 

Multimedia game(Simulation) for Creative Tourism  at 

Designated area of Koh Chang, Trat 
agree   

agree nor 

Disagree  

agree 

Design            

1.1 The logo design is opportune with the story            
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1.2 The character is opportune with the story           

1.3 Placement of visual element           

1.4 The colors within the game             

Presentation           

1.1 Presentation view      

1.2 The position of equipment within the game 

Comprehensive view of the player can be control 

the play as well. 

     

       1.3 The game condition is opportune with the story      

1.4 Format gaming Appropriate And easy to 

understand. 

     

1.5 The playback device are easy to choose to play.      

1.6 . The barrier within the game is appropriate.      

Story      

1.1 The story is interesting.      

1.2 The story within the game use as communicate  

for Creative Tourism in Kho Chang area. 

     

1.3 The style of this simulation game use as 

communicate for Creative Tourism in Kho Chang 

area. 

     

1.4 The simulation game is affecting to your decision 

to travel in the future. 

     

1.5 The simulation games can promote for creative 

tourism area of the island has been designed 

properly. 

     

 

Part 3:

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................................................................. ..............................

................................................................................ ...........................................................................

............................................................................................................................. .............................. 

 Comments 

 

  Thank you very much. 
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ภาคผนวก ง 

แบบประเมินประสิทธิภาพผูเ้ช่ียวชาญ 
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แบบประเมินเพ่ือการวิจยั 

เร่ือง การศึกษาและพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการ

ท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์กรณีศึกษาเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 

คาํช้ีแจง : แบบประเ มนิฉบบัน้ี  เป็นการเกบ็ขอ้มลูเพือ่ประกอบการทาํปรญิญานิพนธข์อง                              

นิสติปรญิญาโท  สาขานวตักรรมการออกแบบ  คณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ

ประสานมติร กรงุเทพมหานคร  

แบบประเมินเพ่ือหาความพึงพอใจและประสิทธิภาพของเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์

จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์ในเขตพืน้พิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด  

 ประกอบดว้ย 

 สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  

 สว่นท ี 2 ตาราง แบบประเมนิ ความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ เพื่อหาความพงึพอใจและ

ประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยีประเภท สถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ใน

เขตพืน้พเิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

 สว่นที ่3 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ มลีกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด 

 โปรดตอบแบบสอบถามตามความคดิเหน็และสถานภาพตามความจรงิของท่าน  ขอความกรณุา

ตอบแบบสอบสมัภาษณ์ทุกขอ้ เพือ่ความสมบรูณ์ของขอ้มลู 

 

ชุดท่ี 1 ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ 

 

 

ตอนท่ี 1. ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

คาํช้ีแจง โปรดเตมิขอ้ความลงใน [  ] ช่องวา่งตามสภาพความเป็นจรงิของท่าน 

 1. ชือ่ ......................................................... ......นามสกุล........................................................ 

     ระดบัการศกึษา.............................................อาชพีปจัจบุนั.................................................

     ตําแหน่งงาน.............................................. ....สถานทีท่าํงาน...............................................

     ประสบการณ์ทาํงาน....................................... ปี 
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ตอนท่ี 2 ตารางแบบประเมนิความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ เพือ่หาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของ

รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพื่อส่งเสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้

พเิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

คาํช้ีแจง โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ 5 = มากทีส่ดุ , 4 =มาก,                  

3 =ปานกลาง, 2 =น้อย, และ 1 =น้อยทีส่ดุ  

 

ประสิทธิภาพของรูปแบบเกมมัลตมีิเดียประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมท่องเท่ียวเชงิสร้างสรรค์

บนพืน้ท่ีท่ีเกาะช้าง จังหวัดตราด 

ระดบัความคิดเหน็และความพึงพอใจ 

มาก

ท่ีสุด 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ท่ีสุด 

1.ด้านรปูแบบเกม 

1.1 รปูแบบการนําเสนอมคีวามน่าสนใจ 

     

2.ด้านเน้ือหา 

2.1 เน้ือเรือ่งภายในเกมสามารถสง่เสรมิการทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งไดเ้ป็นอยา่งด ี

     

2.2 เน้ือหาภายในเกมสามารถใหค้วามรูด้า้นการทอ่งเทีย่วเชงิ

สรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งเป็นอยา่งด ี

     

2.3 การดาํเนินเรือ่งมคีวามสอดคลอ้งกบับรบิทของกจิกรรมการ

ท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีเ่กาะชา้งเป็นอยา่งด ี

     

3. ด้านการนําเสนอ 

3.1 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีเหมาะสมกบัเน้ือหาการนําเสนอสถานที่

ท่องเทีย่วเกาะชา้ง 

     

3.2 รปูแบบการนําเสนอเกมมคีวามเหมาะสมทีจ่ะนํามาใชเ้ป็นสือ่

มลัตมิเีดยี เพื่อสง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์

     

3.3 รปูแบบเกมมลัตมิเีดยีเพิม่ความน่าสนใจในการประชาสมัพนัธก์าร

ทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง ไดเ้ป็นอยา่งด ี

     

 

ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

........................................................................................ ...................................................................

............................................................................................................................. ..............................

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..............................

........................................................................................................................... ................................ 
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แบบประเมินเพ่ือการวิจยั 

เร่ือง การศึกษาและพฒันาเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริม                 

การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์กรณีศึกษาเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 

 

คาํช้ีแจง : แบบประเมนิ ฉบบัน้ีเป็นการเกบ็ขอ้มลูเพือ่ประกอบการทาํปรญิญานิพนธข์อง                                 

นิสติปรญิญาโท  สาขานวตักรรมการออกแบบ  คณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ

ประสานมติร กรงุเทพมหานคร  
แบบประเมินเพื่อหาความพึงพอใจและประสิทธิภาพ ของเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลอง  

เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้างจงัหวดัตราด 

 ประกอบดว้ย 

 สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  

 สว่นท ี 2 ตาราง แบบประเมนิ ความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ เพื่อหาความพงึพอใจและ

ประสทิธภิาพของเกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์น

เขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

 สว่นที ่3 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ มลีกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด 

 โปรดตอบแบบสอบถามตามความคดิเหน็และสถานภาพตามความจรงิของท่าน  ขอความกรณุา

ตอบแบบสอบสมัภาษณ์ทุกขอ้ เพื่อความสมบรูณ์ของขอ้มลู 

 

ชุดท่ี 1 ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านการออกแบบ 

 

ตอนท่ี 1. ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

คาํช้ีแจง โปรดเตมิขอ้ความลงใน [  ] ช่องวา่งตามสภาพความเป็นจรงิของท่าน 

 1. ชือ่ ...............................................................นามสกุล........................................................ 

     ระดบัการศกึษา.............................................อาชพีปจัจบุนั.................................................

     ตําแหน่งงาน..................................................สถานทีท่าํงาน..............................................

     ประสบการณ์ทาํงาน....................................... ปี 
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ตอนท่ี 2 ตารางแบบประเมนิความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ เพือ่หาความพงึพอใจและประสทิธภิาพของ

เกมมลัตมิเีดยีประเภทสถานการณ์จาํลอง เพือ่สง่เสรมิการท่องเทีย่วเชงิสรา้งสรรค ์ในเขตพืน้ทีพ่เิศษ

เกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

คาํช้ีแจง โดยใชแ้บบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ 5 = มากทีส่ดุ , 4 =มาก,               

3 =ปานกลาง, 2 =น้อย, และ 1 =น้อยทีส่ดุ  

 

ประสิทธิภาพของรปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภท

สถานการณ์จาํลอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียว                   

เชิงสร้างสรรคใ์นเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง  จงัหวดัตราด 

ระดบัความคิดเหน็และความพึงพอใจ 

มาก

ท่ีสุด 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ท่ีสุด 

1.ด้านการออกแบบ      

1.1 รปูแบบโลโกม้คีวามเหมาะสมสวยงาม เขา้กบัลกัษณะของเน้ือ

เรือ่งไดด้ ี 

1.2 รปูแบบตวัละครมคีวามเหมาะสม น่ารกั สดใส      

1.3 ฉากและภาพประกอบต่างๆ มคีวามเหมาะสม สวยงาม      

1.4 การจดัวางองคป์ระกอบภาพมคีวามเหมาะสม      

1.5 การเลอืกใชต้วัอกัษรภายในเกมมคีวามเหมาะสม      

1.6 การเลอืกใชส้ภีายในเกมมคีวามเหมาะสมสวยงาม สสีนัสดใส      

2.ด้านการนําเสนอ      

2.1 มมุมองการนําเสนอภาพมคีวามเหมาะสม 

2.2 มุมมองของผูเ้ล่นครอบคลุมและสามารถควบคุมการเล่นไดอ้ย่าง

เหมาะสม  

     

2.3 การวางตาํแหน่งเครือ่งมอืภายในเกมมคีวามเหมาะสม      

2.4 ปุม่เครื่องมอืมคีวามเหมาะสมสวยงาม และเลอืกใชง้านง่าย      

2.5 รปูแบบการเล่นเกม มคีวามเหมาะสม เขา้ใจงา่ย       

2.6 การวางเงือ่นไขภายในเกมมคีวามเหมาะสม น่าตดิตาม      

2.7 อุปสรรคภายในเกมมคีวามเหมาะสม สนุกสนาน       

2.8 ไอเทมภายในเกมมคีวามเหมาะสม สวยงาม น่าตดิตาม      

2.9 การใหค้ะแนนภายในเกมมคีวามเหมาะสม      
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3.ด้านรปูแบบเน้ือหา 

3.1 รปูแบบการนําเสนอและเน้ือเรือ่งมคีวามน่าสนใจ น่าตดิตาม 

     

3.2 รปูแบบการนําเสนอเน้ือเรือ่ง ใหค้วามรูเ้กีย่วกบักจิกรรม 

การทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรค์  ในเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดั

ตราด ไดเ้ป็นอยา่งด ี

     

3.3 เน้ือหาภายในเกม มคีวามน่าสนใจ สามารถใชเ้ป็นสือ่สง่เสรมิ 

การทอ่งเทีย่วเชงิสรา้งสรรคใ์นเขตพืน้ทีพ่เิศษเกาะชา้ง จงัหวดัตราด 

ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

     

 

ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

............................................................................................................................. ..............................

............................................................................. ..............................................................................

............................................................................................................................. ..............................

.................................................................................................................................................... .......

............................................................................................................................ .......................... 

   

   

  

 

ขอขอบคณุทีใ่ห้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม  

นิสติปรญิญาโท สาขานวตักรรมการออกแบบ  

คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ  ประสานมติร 
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ภาคผนวก จ 

รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 
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รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 

 

ผูเ้ชีย่วชาญท่านที ่1   

 ชือ่ สกุล    นายเมธ ีพกุิลทอง  

 ระดบัการศกึษา   ปรญิญาโท  

 อาชพีปจัจบุนั   รบัราชการ 

 ตําแหน่ง   อาจารยป์ระจาํภาควชิา เทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา  

 สถานทีท่าํงาน   มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุร ี 

 วชิาทีส่อน   คอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี   

 ประสบการณ์ทาํงาน  12 ปี 

 

ผูเ้ชีย่วชาญท่านที ่2    

 ชือ่ สกุล   นาวสาวนวพรรษ จนัทรค์าํ  

 ระดบัการศกึษา   ปรญิญาโท  

 อาชพีปจัจบุนั               รบัราชการ  

 ตําแหน่ง   อาจารยป์ระจาํภาควชิา เทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา  

 สถานทีท่าํงาน   มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุร ี 

 วชิาทีส่อน   คอมพวิเตอรก์ราฟิก  

 ประสบการณ์ทาํงาน  15 ปี 

 

ผูเ้ชีย่วชาญท่านที ่3   

 ชือ่ สกุล   นายสรุศกัดิ ์บวัจนัทร ์ 

 ระดบัการศกึษา   ปรญิญาโท  

 อาชพีปจัจบุนั   เจา้ของธรุกจิสว่นตวั  

 สถานทีท่าํงาน   หจก.ส.ศลิป์กราฟิกดไีซน์  

 ประสบการณ์ทาํงาน 10 ปี 

 

ผูเ้ชีย่วชาญท่านที ่4 

 ชือ่ สกุล   พลตรหีญงิจรสัพมิพ ์ธรีลกัษณ์ 0

 0

  

ระดบัการศกึษา 0

 ตําแหน่ง 

  ปรญิญาโท                        

  ผูจ้ดัการพืน้ทีพ่เิศษหมูเ่กาะชา้งและพืน้ทีเ่ชือ่มโยง (สพพ.1)

 ประสบการณ์ทาํงาน  7 ปี  
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รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ (ต่อ) 

 

ผูเ้ชีย่วชาญท่านที ่5 

 ชือ่ สกุล   นางสาวเกศกมล กรญัญริตัน์ 

0 ระดบัการศกึษา 0

 ตําแหน่ง  

  ปรญิญาตร ี                       

 ประสบการณ์ทาํงาน  3 ปี 

เจา้หน้าทีพ่ฒันาเขตพืน้ทีพ่เิศษ สาํนกังานอุทยานแหง่ชาตหิมูเ่กาะชา้ง 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบเกมมลัติมีเดียประเภทจาํลองสถานการณ์ เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์ 

ในเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 
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รปูแบบเกมมลัติมีเดียประเภทสถานการณ์จาํลองเพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงสร้างส รรค ์ 

กรณีศึกษาเขตพืน้ท่ีพิเศษเกาะช้าง จงัหวดัตราด 
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หนังสือเชิญผูเ้ช่ียวชาญ 
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ประวติัย่อผูว้ิจยั 
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ประวติัย่อผูว้ิจยั 

 

ชือ่ ชือ่สกุล   นางสาวกสัมา เงนิอาจ 

วนัเดอืนปีเกดิ   4 มถุินายน 2531 

สถานทีเ่กดิ   จงัหวดักําแพงเพชร 

ทีอ่ยูป่จัจบุนั   493 ถ.รชัดาภเิษก 36 ซ.เสอืใหญ่อุทศิ แขวงจนัทรเกษม  

เขตจตุจกัร กทม. 10900 

ทีอ่ยูต่ามทะเบยีนบา้น  85 ถ.ชากงัราว ต.ในเมอืง อ.เมอืง จ.กําแพงเพชร 62000 

ประวตักิารศกึษา   

  พ.ศ. 2549   ระดบัมธัยมศกึษา  

จากโรงเรยีนกําแพงเพชรพทิยาคม  

    แผนการเรยีน ศลิป์ภาษาญีปุ่น่  

    จงัหวดักําแพงเพชร 

  พ.ศ. 2554   ระดบัปรญิญาตร ี 

จากมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุร ี  

    คณะครศุาสตรอุ์ตสาหกรรม สาขาเทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา  

    จงัหวดัปทุมธานี 

  พ.ศ. 2557  ระดบัปรญิญาโท  

จากมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ    

    คณะศลิปกรรมศาสตร ์สาขานวตักรรมการออกแบบ  

     กรงุเทพมหานคร 
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