
 
 

 
 

  

 

 

ความต้องการบริการบอร์ดเกมภายในส านักหอสมุดกลาง

มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

 

                                      นายทกัษ์ดนัย มลวิลัย์ 

                                      นายวชิยุตม์ ธนกติธิรรม 

                                      นายอทิธิกร สถติย์พงษ์ 

                                      นายชนะชัย แก่นสาร 

    นายสิทธิเมธ ตณัฑวบูิลย์วงศ์ 

 

รายงานการวจิยันีเ้ป็นส่วนหนึ่งของวชิาการวจิยัพืน้ฐานส าหรับวชิาชีพสารสนเทศ 

สาขาวชิาบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศึกษา คณะมนุษยศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

พ.ศ. 2561 

 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwj0jvqQtYDfAhVKuI8KHV_gCJIQjRx6BAgBEAU&url=https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%92&psig=AOvVaw0gbxsF1JN8vctdmh5qGWfi&ust=1543814986272244


 
 

 
 

    ความตอ้งการบริการบอร์ดเกมภายในส านกัหอสมุดกลางมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

 

 

 

 

                                                          นายทกัษด์นยั มลิวลัย ์

                                                          นายวิชยตุม ์ธนกิติธรรม 

                                                          นายอิทธิกร สถิยพ์งษ ์

                                                          นายชนะชยั แก่นสาร 

                                                          นายสิทธิเมธ ตณัฑวบูิลยว์งศ ์

 

 

 

 

 

 

 
รายงานการวิจยัน้ีเป็นส่วนหน่ึงของวิชาการวิจยัพื้นฐานส าหรับวิชาชีพสารสนเทศ 

ตามหลกัสูตรปริญญาศิลปศาสตร์บณัฑิต 
สาขาวิชาบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศึกษา คณะมนุษยศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
พ.ศ. 2561 



 
 

 
 

ค าน า 

      งานวิจยัเร่ือง ความตอ้งการบริการบอร์ดเกมภายในส านกัหอสมุดกลาง มหาวิทยาลยัศรีนครินคริทรวิโรฒ 

ประสานมิตร ไดจ้ดัท าข้ึนเพือ่ศึกษาความตอ้งการและแนวทางการจดับริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลาง 

ผูว้ิจยัหวงัเป็นอยา่งยิง่วา่ การวิจยัคร้ังน้ีจะเป็นประโยชนต่์อผูท่ี้ศึกษา เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาทางหอ้งสมุด

ใหมี้ประสิทธิภาพและมีความหลากหลายมากข้ึน 

       งานวิจยัคร้ังน้ีส าเร็จไดด้ว้ยดี ผูว้จิยัขอขอบคุณผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ศศิพิมล ประพินพงศกร ท่ีไดใ้ห้

ค  าแนะน าช้ีแนะและใหก้ารตรวจสอบดว้ยดีเสมอมา 

        คุณค่าและประโยชน์ใดๆ ท่ีเกิดจากงานวิจยัฉบบัน้ี ผูว้ิจยัขอมอบแด่ครูอาจารยทุ์กๆ ท่านท่ีไดมี้ส่วนร่วมใน

การสนบัสนุนการท าวิจยั 
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บทคดัย่อ 

            งานวิจยัเร่ือง ความตอ้งการบริการบอร์ดเกมภายในส านกัหอสมุดกลาง มหาวิทยาลยัศรีนครินคริทรวิ
โรฒ ประสานมิตร งานวิจยัน้ีเป็นงานวิจยัเชิงคุณภาพ งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาความตอ้งการและแนว

ทางการจดับริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลาง ทั้งน้ีเพื่อใหท้ราบถึงแนวคิดและเหตุผลท่ีควรจดับริการบอร์ด

เกมเพิ่มเป็นอีกหน่ึงในบริการของหอ้งสมุด และเพื่อน าผลท่ีไดจ้ากการศึกษาน าไปพฒันาต่อเพื่อเป็น

ขอ้เสนอแนะต่อทางมหาวิทยาลยัเพื่อจดับริการบอร์ดเกมในหอ้งสมุดข้ึน 

        โดยการวจิยัน้ีเป็นการสมัภาษณ์เชิงลึก ผูว้ิจยัไดส้มัภาษณ์ขอ้มูลจากนิสิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

ประสานมิตร ทั้ง 11 คณะ ผูว้จิยัไดท้  าการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยวิธีวิเคราะห์เน้ือหา นอกจากน้ียงัท าการวิเคราะห์

เอกสารวิจยัอ่ืนๆท่ีน่าเช่ือถือเพื่อสนบัสนุนการวิจยั โดยผลการวิจยัพบวา่ 

       1.นิสิตมหาวิทยาศรีนครินทรวิโรฒตอ้งการใหมี้การจดับริการบอร์ดเกมเพิ่มในส านกัหอสมุดกลาง โดยนิสิต

มีขอ้เสนอแนะคร่าวๆตอ้งการใหจ้ดัในรูปแบบ พื้นท่ีการใหบ้ริการบอร์ดเกมตอ้งเป็นพื้นท่ีท่ีสามารถใชเ้สียงได้

และตอ้งแยกส่วนออกจากส่วนท่ีเป็นพื้นท่ีอ่านหนงัสือ หรือท าเป็นหอ้งประชุมเลก็ๆท่ีสามารถเกบ็เสียงไว้

รองรับการเล่นบอร์ดเกมเป็นกลุ่มๆ และ ควรมีนิสิตท่ีมีความช านาญเร่ืองบอร์ดเกม เพื่อคอยดูแลการใหบ้ริการ

บอร์ดเกมภายในหอ้งสมุด ส ารหบัคอยใหค้  าแนะน าในการเล่นต่างๆ 



 
 

 
 

       2. โดยนิสิตมหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ ไดใ้หข้อ้เสนอแนะดา้นประโยชน์เก่ียวกบับอร์ดเกมไวว้า่ จะ

สามารถดึงดูดใหนิ้สิตนกัศึกษาหนัเขา้มาใชห้้องสมุดเยอะมากข้ึนและยงัเป็นการใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์

เพื่อฝึกทกัษะดา้นต่างๆ จากผลท่ีสรุปมา ทกัษะท่ีพฒันาข้ึนจากการเล่นบอร์ดเกมไดแ้ก่ ทกัษะดา้นการวาง

แผนการจดัการ ทกัษะการค านวณ ทกัษะดา้นการคิดวิเคราะห์ ทกัษะการประเมินสถานการณ์ และ ดา้นความคิด

สร้างสรรค ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

กติติกรรมประกาศ 

         งานวิจยัฉบบัน้ีส าเร็จลงไดด้ว้ยดี เน่ืองจากไดรั้บความกรุณาอยา่งสูงจาก ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ศศิพิมล 

ประพินพงศกร อาจารยท่ี์ปรึกษางานวิจยัท่ีกรุณาใหค้  าแนะน าปรึกษา ตลอดจนปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ 

ดว้ยความเอาใจใส่อยา่งดียิง่ ผูว้ิจยัตระหนกัถึง ความตั้งใจจริงและความทุ่มเทของอาจารยแ์ละขอกราบ

ขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ ท่ีน้ี 

            ขอขอบคุณเพื่อนๆในมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร ทั้ง 11 คณะ ท่ีไดส้ละเวลามาให้

สมัภาษณ์งานวิจยั  จนท าใหง้านวิจยัคร้ังน้ีไดข้อ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพครบถว้นและถูกตอ้ง ตามท่ีผูว้ิจยัตอ้งการไว ้

           อน่ึง ผูว้ิจยัหวงัวา่ งานวิจยัฉบบัน้ีจะมีประโยชนอ์ยูไ่ม่นอ้ย จึงขอมอบส่วนดีทั้งหมดน้ีใหแ้ก่เหล่า

คณาจารยท่ี์ไดป้ระสิทธิประสาทวิชาจนท าใหผ้ลงานวจิยัเป็นประโยชนต่์อผูท่ี้เก่ียวขอ้ง ส าหรับขอ้บกพร่องต่าง 

ๆ ท่ีอาจจะเกิดข้ึนนั้น ผูว้จิยัขอนอ้มรับผดิเพียงผูเ้ดียว และยนิดีท่ีจะรับฟังค าแนะน าจากทุกท่านท่ีไดเ้ขา้มาศึกษา 

เพื่อเป็นประโยชน์ในการพฒันางานวจิยัต่อไป 
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บทที่ 1 

บทน า 

ที่มาและความส าคญัของปัญหา 

             ปัจจุบนัน้ีเป็นยคุของเทคโนโลยสีารสนเทศ ท าใหส้ามารถติดต่อกนัไดอ้ยา่งอิสระและ

รวดเร็ว ท าใหผู้ค้นเห็นถึงขอ้ดีและน าเทคโนโลยมีาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ไดม้ากมาย เช่น การสร้าง

เกมออน์ไลน์ข้ึนมาเพ่ือใหผู้เ้ล่นไดส้นุกสนานร่วมกบัผูอ่ื้นไดท้ัว่โลก ท าใหเ้กิดการแลกเปล่ียนและ

แสดงความคิดเห็นกนัไดอ้ยา่งกวา้งไกล แต่เทคโนโลยท่ีีสะดวกสบายกมี็ขอ้เสีย คือ ท าใหผู้ค้นใช้

ชีวติคุยกนัผา่นหนา้จอคอมพิวเตอร์เท่านั้น ซ่ึงมีเกมอีกรูปแบบหน่ึงท่ีก าเนิดมาแลว้ยาวนาน แต่มี

กลุ่มคนท่ียงัเห็นประโยชน์และของมนัอยูน่ัน่คือ บอร์ดเกม หรือ เกมกระดาน ซ่ึงมีการจดัการ

แข่งขนัเหมือนกนักบัเกมออนไลน์ 

             บอร์ดเกม หรือ เกมกระดาน เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นตอ้งมานัง่จบักลุ่มเล่นรวมกนัตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป 

มีกติกาแตกต่างกนัไปในแต่ละเกมนั้นๆ ซ่ึงเป็นเกมท่ีตอ้งใชค้วามสามารถในการคิดแกไ้ขปัญหา

และการร่วมมือกนัระหวา่งผูเ้ล่น ช่วยฝึกความสามคัคีและสมาธิ ท าใหปั้จจุบนัน้ีการขยายตวัและ

ความนิยมของบอร์ดเกมเพ่ิมมากข้ึน เน่ืองจากผูเ้ล่นจะไดค้วามสนุกสนานในบอร์ดเกมแลว้ ในเกม

ยงัแฝงถึงกลยทุธ์ุในการสอนเร่ืองต่างๆ 

             สาเหตุท่ีบอร์ดเกมไดรั้บความนิยมอยา่งมากในปัจจุบนั เพราะ มีรูปแบบและประเภทของ

เกมท่ีหลากหลาย มีอุปกรณ์การเล่นท่ีสวยงามและมีเน้ือเร่ืองความเป็นมาท่ีน่าติดตาม ท่ีส าคญัคือผู ้

เล่นสามารถพดูคุยตอบโตก้บัผูเ้ล่นคนอ่ืนได ้ไดเ้ห็นท่าทางและสีหนา้ในเวลาเดียวกนัจึงท าใหส้นุก

ท่ีไดเ้ล่นบอร์ดเกมไปพร้อมกบัเพ่ือนๆซ่ึงส่วนน้ีต่างจากเกมออน์ไลน์ 

 



 
 

2 
 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั                                                                                                                              

1.เพื่อศึกษาความตอ้งการและแนวทางการจดับริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลางของนิสิตมหาวิทยาลยัศรี
นครินทรวิโรฒ ประสานมิตร  

2.เพ่ือช้ีแนะแนวทางท่ีจะใชป้ระโยชนจ์ากบอร์ดเกมเป็นช่องทางพฒันาศกัยภาพดา้นต่างๆของนิสิต

ในมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

ความส าคญัของงานวจิยั 

            งานวจิยัน้ีมีประโยชน์ส าหรับการวางแผนจดัการกลยทุธ์ุการใชบ้อร์ดเกมในส านกั

หอสมุดกลาง มศว เพื่อจดัการบูรณาการใหเ้ป็นศูนยก์ารเรียนรู้ดว้ยตนเอง เพื่อใหห้อ้งสมุดใชใ้นการ

ประกอบการตดัสินใจและวางแผนการใชบ้อร์ดเกมเพ่ือเพ่ิมกิจกรรมใหนิ้สิตท่ีเขา้มาใชง้าน

หอ้งสมุดและเพื่อใหนิ้สิตไดรู้้จกัการใชศ้กัยภาพในดา้นทางดา้นการคิดวิเคราะห์ การตดัสินใจ

แกปั้ญหา และการร่วมมือกนั เน่ืองดว้ยเหตุผลขา้งตน้จึงหาแนวทางและความคิดเห็นต่อบอร์ดเกม

ของนิสิต  ส่งมอบใหก้บัส านกัหอสมุดกลาง มศว 

ขอบเขตของการวจิยั 

      ประชากร 

         คือ นิสิตระดบัชั้นปริญญาตรีทั้ง 11 คณะ ของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

       กลุ่มตวัอย่าง 

           คือ นิสิตระดบัชั้นปริญญาตรี 11 คณะ โดยสุ่มมาคณะละ 2 คน 

      ตัวแปรต้น  

1)อายุ  

 19 – 23 ปี 
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2)เพศ   

 เพศชาย 

 เพศหญิง 

3)ประสบการณ์การเล่นบอร์ดเกม 

 เคยเล่น 

 ไม่เคยเล่น 

 มีความสนใจ 

 4)คณะ 

 1.คณะบริหารธุรกิจเพ่ือสงัคม      

   2.คณะมนุษยศาสตร์                       

   3.คณะศิลปกรรมศาสตร์                                    

   4.คณะศึกษาศาสตร์             

    5.คณะเศรษฐศาสตร์                                          

    6.คณะสังคมศาสตร์              

  7.วทิยาลยันานาชาติเพ่ือศึกษาความยัง่ยนื               

               8.คณะวฒันธรรมส่ิงแวดลอ้มและการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ                                        

     9.คณะวิทยาศาสตร์               

     10.วทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม 

               11.คณะทนัตแพทยศาสตร์
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   ตัวแปรตาม  ความต้องการใช้บอร์ดเกม 

 

กรอบแนวคิดเชิงความสัมพนัธ์ของตัวแปร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

เกมกระดาน หมายถึง เกมท่ีตอ้งใชช้ิ้นส่วนหรือตวัหมากวางไวบ้นพ้ืนท่ี เล่น เคล่ือนท่ีหรือหยบิออก

จากพ้ืนท่ีเล่น พ้ืนท่ีเล่นเปรียบไดก้บั "กระดาน" ซ่ึง จะมีผวิหนา้หรือรูปภาพเฉพาะส าหรับเกมนั้นๆ  

บอร์ดเกม คือ เกมกระดานท่ีสามารถแปรผนัได ้มีตั้งแต่เกมท่ีกติกาไม่ซบัซอ้น เดก็เล่นได ้ไปจนถึง
เกมท่ีกติกาซบัซอ้น ตอ้งใชก้ารวางแผน คิดวเิคราะห์ เป็นการเล่นแบบแมนนวล ควบคุมดว้ยสมอง
และสองมือของผูเ้ล่นเอง 

 

 

ตัวแปรต้น 

1.อาย ุ 

2.เพศ 

3.ประสบการณ์การเล่น

บอร์ดเกม 

4.คณะ 

ตัวแปรตาม 

ความตอ้งการบริการบอร์ด

เกมในส านกัหอสมุดกลาง

ของนิสิตระดบัปริญญาตรี 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ

โรฒ ประสานมิตร 
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บทที่ 2   

    เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งและไดน้ าเสนอตามหวัขอ้

ต่อไปน้ี 

1.บอร์ดเกมหรือเกมกระดาน 

1.1. ความหมายของเกมกระดานหรือบอร์ดเกม  

1.2. บอร์ดเกมกบัการเรียนรู้ 

            1.3 ประเภทของบอร์ดเกม 

 

บอร์ดเกมหรือเกมกระดาน 

      ความหมายของเกมกระดาน 

         เกมท่ีตอ้งใชช้ิ้นส่วนหรือตวัหมากวางไวบ้นพ้ืนท่ีเล่น เคล่ือนท่ีหรือหยบิออกจากพ้ืนท่ีเล่น 
พ้ืนท่ีเล่นเปรียบไดก้บั "กระดาน" ซ่ึงจะมีผวิหนา้หรือรูปภาพเฉพาะส าหรับเกมนั้น ๆ เกมกระดานมี
หลายประเภทและหลากรูปแบบ ตั้งแต่รูปแบบท่ีง่ายท่ีสุดคือหมากฮอส ไปจนถึงเกมท่ีมีความ
ซบัซอ้น มีกติกามากมาย ตอ้งใชแ้ผนการหรือยทุธวธีิเขา้ช่วยเพ่ือท่ีจะใหต้นเองชนะ คือบรรลุ
จุดประสงคข์องการเล่นเกมนั้น การเล่นเกมกระดานเป็นความบนัเทิงอยา่งหน่ึง บางคร้ังกใ็ชเ้กม
กระดานส าหรับการแข่งขนัในระดบัชาติหรือนานาชาติ  

 

  

 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%AE%E0%B8%AD%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B8%99
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บอร์ดเกมกบัการเรียนรู้ 

       ปัจจุบนัการเรียนรู้ไม่ไดห้ยดุอยูท่ี่การจ าและท าความเขา้ใจเน้ือหาเท่านั้น บอร์ดเกม
สมยัใหม่ไดมี้ส่วนร่วมเขา้มาส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรู้ในดา้นต่างๆ ทกัษะท่ีพฒันาจากการ
ไดเ้ล่นบอร์ดเกมและสามารถน าไปปรับใชใ้นการเรียน ไดแ้ก่ 

การจดจ า (Remembering) – ใชค้วามจ าเพื่อสร้างหรือคน้หานิยาม ขอ้เทจ็จริง หรือทบทวน
ขอ้มูลท่ีเรียนมาก่อนหนา้น้ี 

การท าความเข้าใจ (Understanding) – สร้างความหมายจากรูปแบบการใชห้ลายประเภท อาจจะ
เป็นขอ้ความ ภาพ หรือกิจกรรม เช่น การแปลความ การสร้างตวัอยา่ง การจ าแนก การสรุป 

การประยุกต์ใช้ (Applying) – สามารถใชเ้น้ือหาท่ีเรียนมาเพ่ือน าไปปฏิบติัผา่นส่ือ เช่น 
แบบจ าลอง การน าเสนอ การสมัภาษณ์ และการเลียนแบบ 

การวเิคราะห์ (Analyzing) – แบ่งเน้ือหาหรือแนวคิดออกเป็นส่วนยอ่ย ระบุความเช่ือมโยงซ่ึงกนั
และกนัของแต่ละส่วน และความเช่ือมโยงต่อโครงสร้างในภาพรวม 

การประเมิน (Evaluating) – ใชก้ฎเกณฑแ์ละมาตรฐานเพ่ือพิจารณาผา่นการตรวจสอบและการ
วิจารณ์ 

การสร้างสรรค์ (Creating) –รวบรวมองคป์ระกอบและสร้างใหเ้ป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์ เรียบเรียงให้
เกิดรูปแบบหรือโครงสร้างใหม่ผา่นการสร้าง วางแผน และการผลิต 
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    ประเภทของบอร์ดเกมและตวัอย่างชนิดเกม 

ชนิดของเกม 1 2 3 เกมแนะน าอ่ืนๆ 
ประเภทของเกม         
Fillers เกมสั้นๆ เบา
สมอง 

Archaeology: the 
Card Game For Sales Igloo Pop 

High Society, No 
Thanks 

Gateway เกมผูเ้ล่น
ใหม่ Ticket to Ride Alhambra Carcassonne Citadels, For Sales 
New Gamer เกมเม
อร์หนา้ใหม่ Puerto Rico Dominion Power Grid 

Santiago, Endeavor, 
San Juan 

Party Game Wits & Wagers 
Ultimate 
Werewolf Time's Up Saboteur, Cash n Gun 

Strategy เกมวางแผน Agricola Puerto Rico Caylus Power Grid, Stone Age 
จ านวนผูเ้ล่น         
2 Players Summoner Wars Battle Lines Lost Cities Mr Jack, Jambo 
3 Players Zooloretto Carcassonne Wyatt Earp Archaeology 

5 Players El Grande Granada 
Cosmic 
Encounter 

Ticket to Ride, 
Santiago 

6 Players Power Grid Acquire Settlers of Catan For Sales 
7+ Players Citadels Saboteur Bang Incan Gold, Slide 5 

กลุ่มใหญ่ Wits & Wagers 
Ultimate 
Werewolf Saboteur Slide 5 

ตามระบบการเล่น         

Abstract 
Through the 
Desert Blokus Hive Ingenious 
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Area Control 
ครอบครองพ้ืนท่ี El Grande Small World Rise of Empire Taj Mahal 
Auction ประมูล Modern Art Ra For Sale Power Grid 
Cooperative ร่วมมือ
กนั Pandemic Arkham Horror Space Alert Shadow Over Camelot 

Deduction Mr Jack 
Mystery of the 
Abbey Sleuth   

Economic เศรษฐกิจ Power Grid 
Wealth of 
Nation Acquire 

Le Havre, Cuba, 
Imperial 

Negotiation ต่อลอง Diplomacy I'm the Boss Chinatown Settlers of Catan, Dune 
Network Building Thurn & Taxis Power Grid Taj Mahal Brass 
Trading Games 
คา้ขาย Settlers of Catan Collosseum Bohnanza Wealth of Nation 

Light Train Game Ticket to Ride 
Railways of the 
World Chicago Express   

Heavy Train Games Age of Steam 1857 1870   
Worker Placement Agricola Caylus Stone Age Dungeon Lord, Cuba 
ระยะเวลา         
10 - 20 Minutes For Sales Incan Gold No Thanks   
20 - 40 Minutes Dominion Citadels San Juan 10 days in Asia 
40 - 60 Minutes Granada Ticket to Ride Thurn & Taxis Pandemic 

120+ Minutes 

Through the Ages: 
Story of 
Civilization War of the Ring Shogun Age of Steam 
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งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

         วราภรณ์  ล้ิมเปรมวฒันา (2560: บทคดัยอ่) งานวิจยัน้ีเป็นงานวิจยัเชิงส ารวจ มีวตัถุประสงค์
เพ่ือศึกษาพฤติกรรม การเล่นเกมและองคป์ระกอบของปัจจยัในการเล่นของวยัรุ่นในเขต 
กรุงเทพมหานคร โดยเกบ็แบบสอบถามกบัวยัรุ่นอายตุั้งแต่ 13-23 ปี ท่ีพกั อาศยัอยูใ่นเขต
กรุงเทพมหานคร จ านวน 400 ชุด ผลการวจิยัแสดงใหเ้ห็นวา่ กลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่เล่นเกม
กระดานเพ่ือความบนัเทิง ความสนุกสนาน เพลิดเพลินและผอ่นคลายความตึงเครียด โดยผลกระทบ
ต่อพฤติกรรมการเล่น เกมกระดานในภาพรวมอยูร่ะดบัปานกลาง ไดแ้ก่ ดา้นสุขภาพร่างกาย ดา้น 
การเงิน ดา้นการศึกษาและสติปัญญา ดา้นความสัมพนัธ์ในครอบครัวและกลุ่ม เพ่ือน และดา้น
อารมณ์  ส าหรับผลกระทบจากการเล่นเกมกระดานของวยัรุ่น มีดงัน้ี ทางดา้น บวก ในดา้น
การศึกษาและสติปัญญา การเล่นเกมกระดานช่วยใหฝึ้กสมอง ท าใหมี้ความคิดสร้างสรรคเ์พ่ิมข้ึน 
ช่วยใหคิ้ดและตดัสินใจแกไ้ขปัญหาไดดี้ข้ึน และ ช่วยใหมี้สมาธิในการเรียนมากข้ึน ในดา้นอารมณ์
และความรู้สึก ท าใหค้วามรู้สึก ผอ่นคลายจากความตึงเครียด สนุกสนาน เพลิดเพลิน ควบคุม
อารมณ์ของตวัเอง ไดดี้ข้ึน รู้จกักบัเพ่ือนใหม่ๆ เพ่ิมข้ึน ส่วนทางดา้นลบ ส่งผลกระทบดา้นสุขภาพ 
ร่างกาย ไดแ้ก่ ปวดหลงั ปวดน้ิว มีปัญหาเก่ียวกบัระบบสายตา นอนดึกหรือมี เวลาพกัผอ่นนอ้ยลง 
มกัลืมหรือทานอาหารไม่เป็นเวลา ร่างกายไม่แขง็แรง เจบ็ป่วยไดง่้ายข้ึน ดา้นการเงิน ความสมัพนัธ์
ในครอบครัวและกลุ่มเพ่ือน ไดแ้ก่ ตอ้งการหาช่องทางในการหารายไดใ้หเ้พ่ิมมากข้ึน เพ่ือน าเงินมา
เล่นเกม กระดาน มีเพ่ือนในชั้นเรียนนอ้ยลง มีค่าใชจ่้ายเพ่ิมข้ึนจากการเล่นเกมกระดาน เกิดทะเลาะ
เบาะแวง้กบัคนในครอบครัวและกลุ่มเพ่ือนบ่อยคร้ัง มกัใชค้วาม รุนแรงกบัส่ิงของหรือผูอ่ื้น ท า
กิจกรรมกบัครอบครัวและเพ่ือนนอ้ยลง การ พดูคุยกบัสมาชิกในครอบครัวและกลุ่มเพ่ือนนอ้ยลง 

 Rajiv Satsangi (Abstract:2017)A lack of numerical knowledge early on can 
impede a child's academic development. In past research, playing linear board games 
improved children's understanding of numerical relations, which the authors theorised 
could extend to children with autism spectrum disorder. For this pilot study, 10 children 
played a board game where they moved tokens across coloured tiles displaying the 
numbers 1–10. During gameplay, students in the experimental group focused on the 

https://onlinelibrary.wiley.com/action/doSearch?ContribAuthorStored=Satsangi%2C+Rajiv
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numbers on the tiles, while the control group focused on the colors. The assessment 
consisted of a number line estimation task, where students placed numbers ranging from 
1 to 9 on a blank number line. Results showed children in the experimental group 
experienced statistically significant improvement in their understanding of numerical 
relationships of numbers on the number line estimation task. Findings indicate extended 
experiences with linear board games can support the numerical development of children 
with autism spectrum disorder. 

 
Pamela M. Kato (Abstract:2018) Nondigital board games are being used to 

engage players and impact outcomes in health and medicine across diverse populations 
and contexts. This systematic review and meta-analysis describe and summarizes their 
impact based on randomized and nonrandomized controlled trials. An electronic search 
resulted in a review of n = 21 eligible studies. Sample sizes ranged from n = 17 to 
n = 3110 (n = 6554 total participants). A majority of the board game interventions 
focused on education to increase health-related knowledge and behaviors (76%, n = 16). 
Outcomes evaluated included self-efficacy, attitudes/beliefs, biological health 
indicators, social functioning, anxiety, and executive functioning, in addition to 
knowledge and behaviors. Using the Cochrane Collaboration tool for assessing bias, 
most studies (52%, n = 11) had an unclear risk of bias (33% [n = 7] had a high risk and 
14% [n = 3] had a low risk). Statistical tests of publication bias were not significant. A 
random-effects meta-analysis showed a large average effect of board games on health-
related knowledge, a small-to-moderate effect on behaviors, and a small-to-moderate 
effect on biological health indicators. The findings contribute to the literature on games 
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and approaches in healthcare. Future research efforts should aim for more consistent 
high scientific standards in their evaluation protocols and reporting methodologies to 
provide a stronger evidence base. 

 
ธีรภาพ แซ่เช่ีย(บทคดัยอ่:2560)การวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1. เปรียบเทียบระดบัทกัษะการ

คิดอยา่งมีวจิารณญาณก่อนและหลงัจากการเล่นเกม 2. เปรียบเทียบระดบัทกัษะการคิดอยา่งมี
วจิารณญาณหลงัจากการเกมของกลุ่มท่ีไดเ้ล่น และไม่ไดเ้ล่น และ3. เพื่อเปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลงระดบัทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ หลงัจากการเล่นเกมในกลุ่มท่ีมีระดบัทกัษะการ
คิดอยา่งมีวจิารณญาณแตกต่างกนัอยูแ่ต่เดิม โดยเกมท่ีผูว้จิยัเลือกใชใ้นงานวจิยัน้ีคือ เกม Settlers of 
Catan เพราะเป็นเกมท่ีมีองคป์ระกอบของเกมในการพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ไดแ้ก่ 
การระบุปัญหา การวเิคราะห์ การประเมินผล และการสรุปความ โดยใหก้ลุ่มเป้าหมายเล่นเกมเพียง
อยา่งเดียวไม่ไดมี้กระบวนการอ่ืนๆ เพ่ือวดัเฉพาะผลท่ีเกิดจากเกมเพียงอยา่งเดียว การด าเนินการวจิยั
ใชร้ะเบียบวธีิเชิงปริมาณ โดยเป็นการวิจยัเชิงทดลองแบบ Two Group Pretest -Posttest design เพื่อ
ศึกษาผลของเกมท่ีมีต่อทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ซ่ึงกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นงานวจิยัเป็นนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 และ 2 ประจ าปีการศึกษา 2560 ในโรงเรียนขนาดใหญ่ 
สงักดัส านกังานเขตการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 2 แห่ง และมีเคร่ืองมือท่ีใชใ้น
การวจิยั ไดแ้ก่ แบบวดัทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของคุณอรพิณ พฒันผล โดยมีคุณภาพแบบ
วดั ดงัน้ี ค่าความยากตั้งแต่ .222 - .798, ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .200 - .5132, ค่าความเท่ียงตรง
เท่ากบั .747 และค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั .808 โดยวเิคราะห์ขอ้มูลใชส้ถิติ Dependent Samples t-test 
และไดใ้ชก้ารสงัเกตและสมัภาษณ์น ามาประมวลเพื่ออธิบายผลการทดลองในเชิงลึก 
ผลการวจิยัพบวา่ หลงัจากการเล่นเกม 1. ทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณไม่ไดแ้ตกต่างกนัจากก่อน
เล่น 2. ทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณไม่ไดแ้ตกต่างกนัของกลุ่มท่ีเล่นกบักลุ่มท่ีไม่ไดเ้ล่น และ3. 
ทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณไม่ไดแ้ตกต่างกนัหลงัเล่นเกมในกลุ่มท่ีมีระดบัทกัษะการคิดอยา่งมี
วจิารณญาณแตกต่างกนัอยูแ่ต่เดิม ซ่ึงแตกต่างจากงานวจิยัอ่ืนๆท่ีใกลเ้คียงกนัแต่มีกระบวนการถอด
บทเรียน ซ่ึงช่วยพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณได ้ดงันั้นการใชเ้กมเพ่ือพฒันาทกัษะการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณจึงจ าเป็นตอ้งใชร่้วมกบักระบวนการอ่ืน 



 
 

12 
 

บทที ่3 

วธีิด าเนินการวจิยั 

              การวจิยัในคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาความตอ้งการและแนวทางการจดับริการบอร์ดเกม

ภายในส านกัหอสมุดกลางของนิสิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร โดยผูว้ิจยัได้

ด าเนินการวิจยัตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี 

1.ก าหนดกลุ่มประชากรและการสุ่มกลุ่มตวัอย่าง 

2.การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้การวจิยั 

3.การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

4.การจดัเกบ็และการวเิคราะห์ข้อมูล 

1.ก าหนดกลุ่มประชากรและการสุ่มกลุ่มตวัอย่าง 

   1.1 กลุ่มประชากร คือ นิสิตมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

   1.2 กลุ่มตวัอย่างทีใ่ช้ในงานวจิยั คือ นิสิตระดบัช้ันปริญญาตรีมหาวทิยาลยัศรีนรินทรวโิรฒ 

ประสานมิตร โดยการสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบโควตา 11 คณะ จ านวน 22 คน รายละเอยีดปรากฎใน

ตาราง 

 

คณะ ประชากร  กลุ่มตวัอยา่ง 
1.ทนัตแพทยศาสตร์ 366 2 
2.คณะวฒันธรรมส่ิงแวดลอ้ม
และการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ 

457 2 

3.คณะวิทยาศาสตร์ 2,138 2 
4.คณะศิลปกรรมศาสตร์ 1,603 2 
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5.คณะมนุษยศาสตร์ 2,677 2 
6วิทยาลยันวตักรรมส่ือสาร
สงัคม 

1,498 2 

7.วทิยาลยันานาชาติเพื่อศึกษา
ความยัง่ยนื 

572 2 

8.คณะเศรษฐศาสตร์ 746 2 
9.คณะศึกษาศาสตร์ 697 2 
10.คณะสังคมศาสตร์ 3552 2 
11.คณะบริหารธุรกิจเพ่ือ
สงัคม 

103 2 

รวมทั้งส้ิน 14,409 22 
 

2.การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิยั 

เคร่ืองมือวิจยัท่ีใชใ้นการเกบ็ขอ้มูล 

        ในการศึกษาวจิยัคร้ังน้ีเพ่ือใหไ้ดข้อ้มูลวจิยั และค าตอบท่ีเป็นจริง คลอบคลุมประเดน็ตาม

วตัถุประสงคข์องการวจิยัท่ีมุ่งศึกษา ผูว้จิยัไดใ้ชเ้ทคนิคหลายๆอยา่ง เพื่อใหไ้ดข้อ้เทจ็จริงในเร่ืองท่ี

ศึกษา และเพ่ือลดช่องวา่งระหวา่งผูว้ิจยักบักลุ่มตวัอยา่ง ไดมี้โอกาสสนิทสนมกนัมากข้ึน มี

ความสมัพนัธ์เหมือนเป็นเพ่ือนของผูถู้กสมัภาษณ์ เน่ืองจากในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้จิยัไดใ้ชก้ารวจิยั

รูปแบบเชิงคุณภาพ จึงไดใ้ชก้ารสมัภาษณ์เชิงลึก เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาและรวบรวมขอ้มูล 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

  ข้อมูลการสัมภาษณ์เชิงลกึ 

     1) ก าหนดประเดน็ปัญหาไว้เพ่ือใช้สัมภาษณ์เชิงลกึ โดยผูว้ิจยัใชก้ารสมัภาษณ์แบบเป็นทางการ 

โดยมีการนดัผูส้มัภาษณ์ เวลา และสถานท่ีไวอ้ยา่งแน่นอน โดยผูว้จิยัเตรียมแนวค าถามสมัภาษณ์ไว้
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ล่วงหนา้ เพราะ สามารถยดืหยุน่และท าไดง่้าย มีความต่อเน่ืองของค าถาม การตั้งค  าถามไวล่้วงหนา้

เพ่ือใหมี้จุดยนืและประเดน็ท่ีตอ้งสมัภาษณ์ มีการสนทนาแบบเป็นกนัเอง เพ่ือไม่ใหผู้ถู้กสมัภาษณ์

เกิดความอึดอดั 

     2) ใช้การจดบันทกึโดยละเอยีดและบันทึกเสียง  

          วิธีการจดบนัทึกโดยละเอียดภายหลงัจากท่ีไดจ้ากการสนทนา การสมัภาษณ์ การบนัทึก การ

สงัเกต เพ่ือป้องกนัการลืม การบนัทึกเสียงของผูใ้หข้อ้มูลส าคญั ผูว้ิจยัจะตอ้งท าการขออนุญาตใช้

เคร่ืองบนัทึกเสียง เม่ือผูใ้หข้อ้มูลส าคญัไม่ขดัขอ้ง ผูว้จิยัจะไดบ้นัทึกเสียงไว ้ท าใหส้ามารถเกบ็

รายละเอียดของขอ้มูล ไดม้ากข้ึน โดยไม่ตอ้งพะวงกบัการจดบนัทึกภายหลงั ท าใหก้ารสนทนา

เป็นไปอยา่งธรรมชาติ และ สามารถท่ีจะสงัเกตดูอากปักิริยาของผูใ้หข้อ้มูล และส่ิงแวดลอ้มใน

สถานการณ์นั้น ๆ ไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

    3) ขั้นตอนการด าเนินงาน มีขั้นตอนการด าเนินงาน 3 ขั้นตอน ได้แก่  

ขั้นตอนท่ี 1 การสร้างเคร่ืองมือแบบสัมภาษณ์ โดยน าความรู้เร่ืองบอร์ดเกมท่ีศึกษามา น ามา

สร้างเป็นแนวค าถามในแบบสมัภาษณ์ ซ่ึงเคร่ืองมือการวจิยัผา่นการตรวจสอบ IOC จาก

อาจารยผ์ูเ้ช่ียวชาญแลว้ 

ขั้นตอนท่ี 2 สมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลส าคญั ตามแนวทางและประเดน็ซ่ึงก าหนดไวเ้พ่ือใหไ้ด ้

ขอ้มูลตามวตัถุประสงค ์

ขั้นตอนท่ี 3 การวเิคราะห์ขอ้มูลจากการสมัภาษณ์และน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสมัภาษณ์ มา

จดัเป็น กลุ่มขอ้มูลและใชก้ารวเิคราะห์สรุปเน้ือหา 

3.การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

        การวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดเ้กบ็รวบรวมดงัน้ี 
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1. การศึกษาขอ้มูลจากเอกสาร ผูว้จิยัไดศึ้กษา ทฤษฎีต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบับอร์ดเกม จาก

วารสารวชิาการ สืบคน้ขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2. การเกบ็รวบรวมขอ้มูลจากผูส้มัภาษณ์ 

2.1 ผูว้จิยัไดก้ าหนด เวลา สถานท่ีสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลส าคญั 

2.2 ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสมัภาษณ์โดยใชว้ิธีการจดบนัทึกการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลส าคญั 

และการบนัทึกเสียง ซ่ึงไดรั้บการยนิยอมจากผูใ้หส้มัภาษณ์ก่อนท าการสมัภาษณ์ 

2.3 ผูว้ิจยัไดร้วบรวมขอ้มูลจากผูใ้หข้อ้มูลส าคญั แลว้น ามาวเิคราะห์ พร้อมทั้งแยกแยะจบั

ประเดน็อีกทั้งตดัค าพดูบางค าท่ีไม่เหมาะสม และไม่เก่ียวขอ้งกบั การวจิยัออกไป 

เพ่ือใหข้อ้มูลนั้นเป็นไปตามระเบียบวิธีวจิยัเชิงคุณภาพ 

4.การจดัเกบ็และการวเิคราะห์ข้อมูล 

        ในการศึกษาวจิยัคร้ังน้ีใชก้ารวเิคราะห์ขอ้มูลวธีิการเชิงคุณภาพโดยเป็นการวเิคราะห์ขอ้มูล

แบบบรรยายและพรรณนา เคร่ืองมือเกบ็ขอ้มูลใชแ้นวค าถามซ่ึงผูว้จิยัไดก้ าหนดการด าเนินการ

วิเคราะห์ขอ้มูล ไวแ้ลว้ 

        เม่ือผูว้จิยัเกบ็รวบรวมขอ้มูลทั้งเอกสารและภาคสนามไดเ้พียงพอต่อการศึกษาตาม 

วตัถุประสงคบ์า้งแลว้ ผูว้จิยัไดท้  าการวเิคราะห์ขอ้มูลขั้นตน้ โดยน าค าตอบของผูใ้หส้ัมภาษณ์มาจดั

หมวดหมู่ใหเ้ป็นระเบียบ เช่น จดัหมวดหมู่ค าตอบท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกนั หรือ จดัค าตอบท่ีแตกต่าง

กนัแยกเอาไวต้ามเหตุผลของผูใ้หส้มัภาษณ์ แลว้สุดทา้ยสรุปออกมาเป็นประเดน็เพื่อน าไปเขียน

สรุปผล  
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บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 จากการวจิยั”ความตอ้งการบริการบอร์ดเกมภายในส านกัหอสมุดกลาง มหาวิทยาลยัศรีนคริ

นทรวโิรฒ ประสานมิตร”ผูว้จิยัไดอ้าศยัวธีิการวิจยัเชิงคุณภาพในการเกบ็รวบรวมจากเอกสารท่ี

เก่ียวขอ้ง รวมทั้งการสมัภาษณ์โดยเก็บขอ้มูลจากนิสิตระดบัชั้นปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศรีนครินท

รวโิรฒ ประสานมิตร ทั้งหมด 11 คณะ โดยแบ่งเป็นคณะละ 2 คน รวม 22 คน ซ่ึงผูว้ิจยัไดน้ าเสนอ

ผลการศึกษาโดยแบ่ง ออกเป็น 3 ประเดน็ ดงัน้ี 

ตอนท่ี1 ผลวเิคราะห์ลกัษณะโดยรวมของผูใ้หส้มัภาษณ์ 

ตอนท่ี 2 ความตอ้งการและแนวทางการจดับริการบอร์ดเกมภายในส านกัหอสมุดกลาง ของ

นิสิตระดบัชั้นปริญญาตรีมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

ตอนท่ี 3 ผลกระทบและประโยชน์ของการเล่นบอร์ดเกม ของนิสิตระดบัชั้นปริญญาตรี

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

ตอนที ่1 ผลวเิคราะห์ลกัษณะโดยรวมของผู้ให้สัมภาษณ์ 

           จากการสมัภาษณ์สรุปไดว้า่เป็นนิสิตหญิงส่วนมากท่ีใหส้มัภาษณ์ โดยผูท่ี้ใหส้มัภาษณ์เป็น

ผูห้ญิงทั้งหมด 12 คน และผูช้าย 10 คน โดยผูท่ี้ใหส้มัภาษณ์มาจาก 11 คณะ ชั้นปีท่ี2,3 และ 4 ใน

มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร ลกัษณะโดยรวมของผูท่ี้ใหส้ัมภาษณ์ส่วนมากมีความ

สนใจในบอร์ดเกม แบ่งเป็นผูท่ี้เคยเล่นมาก่อนแลว้กบัคนท่ีไม่เคยเล่นแต่อยากท่ีจะลองเล่น 

ตอนที่ 2 ความต้องการและแนวทางการจดับริการบอร์ดเกมของภายในส านักหอสมุดกลาง ของ

นิสิตระดบัช้ันปริญญาตรีมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

 ผู้ทีเ่คยเล่นบอร์ดเกม 
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ถ้าภายในส านักหอสมุดกลางมีการให้บริการบอร์ดเกมคาดว่าจะส่งผลท าให้ผู้เข้าใช้บริการ

หอสมุดกลางมากขึน้หรือไม่ เพราะอะไร 

      อาจส่งผลค่อนขา้งดี เพราะท าใหก้ารบริการนั้นเกิดความหลากหลาย จากการสมัภาษณ์

ผูใ้หข้อ้มูลพบวา่ผูใ้หข้อ้มูลส่วนใหญ่เห็นวา่ ถา้หอสมุดมีการจดัใหบ้ริการบอร์ดเกมแก่นิสิตนั้น จะมี

ส่วนส่งผลใหผู้เ้ขา้ใชง้านหอ้งสมุดมีมากข้ึนเน่ืองจากมองวา่บอร์ดเกมนั้นตอนน้ีก าลงัไดรั้บความ

นิยมอยา่งมาก และเป็นการบริการท่ีช่วยเพ่ิมความหลากหลายและแปลกใหม่ใหก้บัหอสมุดกลาง 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ไดอี้กดว้ย 

 “ผมคิดวา่น่าจะมีผูเ้ขา้ใชง้านมากข้ึนนะ เพราะวา่ตอนน้ีบอร์ดเกมก าลงัเป็นท่ีนิยมอยูม่าก ถา้

หอ้งสมุดมีการน ามาใหนิ้สิตไดเ้ล่น ส่วนตวัผมคิดวา่น่าจะมีคนเขา้มาเล่นเยอะอยูน่ะ” 

 ( นิสิตคณะบริหารธุรกิจ คนท่ี1 ) 

 “เราคิดวา่ถา้มีการประชาสมัพนัธ์ท่ีดี คิดวา่น่าจะมีคนสนใจเขา้มาเล่นเยอะอยูน่ะ เพราะวา่

บอร์ดเกมก าลงัเป็นท่ีนิยมอยู”่ 

 ( นิสิตคณะบริหารธุรกิจ คนท่ี2 )            

 “อาจจะมีผูใ้ชบ้ริการมากข้ึน พวกกลุ่มท่ีเคยเล่นบอร์ดเกมมาก่อนน่าจะใหค้วามสนใจมาก 

คนส่วนมาก็รู้จกับอร์ดเกมมากข้ึนแลว้” 

 ( นิสิตคณะสังคมศาสตร์ คนท่ี1 )      

 “มีคนใชบ้ริการมากข้ึน เพราะวา่คนเล่นบอร์ดเกมกอ็ยากเล่นเกมแบบไม่เสียค่าบริการ ถา้มี

การใหบ้ริการข้ึนมาจะดีมาก”      

 ( นิสิตคณะศิลปกรรมศาสตร์ คนท่ี1 ) 

  



 
 

18 
 

ถ้าภายในส านักหอสมุดกลางมีการให้บริการบอร์ดเกม คุณคดิว่าจะเข้าไปใช้บริการหรือไม่ 

เพราะอะไร 

 คิดวา่จะเขา้ไปใชบ้ริการ เพราะวา่สามารถเล่นไดโ้ดยไม่เสียเงิน จากการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูล

พบวา่ผูใ้หข้อ้มูลส่วนใหญ่เห็นวา่ ถา้หอสมุดมีการจดัใหบ้ริการบอร์ดเกมนั้น ผูใ้หส้มัภาษณ์ส่วน

ใหญ่มีความสนใจเขา้ไปใชบ้ริการบอร์ดเกมในหอสมุด เพราะวา่ไม่เสียค่าใชจ่้ายและอยูภ่ายใน

มหาวิทยาลยั ท าใหส้ามารถเขา้ถึงบริการไดง่้ายและสะดวก 

 “คิดวา่จะเขา้ไปใชบ้ริการค่ะ เพราะวา่เพ่ือนๆในกลุ่มเล่นกนัทุกคน ไม่เสียเงินดว้ย น่าจะเขา้

ไปใชบ้ริการกนัทุกคนนะคะ “ 

 ( นิสิตคณะวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม คนท่ี1 )   

 “ใชบ้ริการครับ เพราะวา่น่าจะสะดวกดี เพราะวา่อยูภ่ายในมหาวทิยาลยัดว้ย ท่ีส าคญัไม่เสีย

ค่าใชจ่้าย” 

 ( นิสิตคณะมนุษยศาสตร์ คนท่ี1 )        

 “ใชบ้ริการแน่นอนครับ แต่คนอาจจะเยอะแน่ แต่วา่ดีครับเพราะวา่ไม่ตอ้งเสียเงินเพ่ือเช่าเกม

เล่นครับ”    

 ( นิสิตคณะสังคมศาสตร์ คนท่ี2 )                                  

 พืน้ทีก่ารจดัให้บริการบอร์ดเกมภายในหอสมุดกลาง มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

ประสานมิตร                                                                                                                                   

ควรแยกออกจากพ้ืนท่ีอ่านหนงัสือ จากการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลพบวา่ผูใ้หข้อ้มูลส่วนใหญ่เห็นวา่ 

พ้ืนท่ีท่ีจะจดัการใหบ้ริการบอร์ดเกมภายในหอสมุดนั้น ตอ้งมีการแยกพ้ืนท่ีใหช้ดัเจนหรือท าเป็น

หอ้งแยกไวอ้ยา่งเหมาะสม และไม่ควรอยูใ่กลห้รือรบกวนผูใ้ชบ้ริการท่านอ่ืนท่ีเขา้มาอ่านหนงัสือ

หรือใชบ้ริการอ่ืนๆภายในหอสมุด 
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 “ควรแยกกบัโซนอ่านหนงัสือใหช้ดัเจน แยกเป็นชั้นไปเลย เพ่ือท่ีจะไดไ้ม่รบกวนคนอ่าน

หนงัสือค่ะ” 

 ( นิสิตคณะศิลปรรมศาสตร์ คนท่ี2) 

 “ท าเป็นโซนท่ีสามารถส่งสียงดงัได ้หรือท าเป็นหอ้งแยกๆไวก้ไ็ด ้เพราะวา่เล่นบอร์ดเกม

ตอ้งมีการส่งเสียงส่ือกนัตลอด” 

 ( นิสิตคณะศึกษาศาสตร์ คนท่ี1 ) 

“มีชั้นเฉพาะส าหรับไวเ้ล่นบอร์ดเกม หรือจดัหาพ้ืนท่ีกวา้งๆ เพ่ือท่ีจะไดไ้ม่ไปรบกวนคน

อ่านหนงัสือในหอ้งสมุดครับ” 

 ( นิสิตคณะศึกษาศาสตร์ คนท่ี2 ) 

 “พ้ืนท่ีควรเป็นท่ีส่วนตวัๆหน่อย ท าเป็นหอ้งแยกไวก้ไ็ด ้เสียงจะไดไ้ม่ไปรบกวนคนอ่ืนได”้ 

 (นิสิตคณะนวตักรรมส่ือสารสังคม คนท่ี2 ) 

 การจดัให้บริการยืม-คืนบอร์ดเกมให้กบันิสิตภายในส านักหอสมุดกลาง มหาวทิยาลยัศรีนคริ

นทรวโิรฒ ประสานมิตร 

 ไม่เหมาะสมกบัการยมื-คืน อาจะท าใหห้ายได ้จากการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลพบวา่ผูใ้หข้อ้มูล

ส่วนใหญ่เห็นวา่ ไม่เหมาะสมท่ีจะใหมี้บริการยมื-คืนบอร์ดเกม เน่ืองจากบอร์ดเกมนั้นมีราคา

ค่อนขา้งแพง ซ่ึงอาจจะท าใหเ้กิดความช ารุดเสียหายหรืออุปกรณ์มีการสูญหายได ้เน่ืองจากบอร์ด

เกมนั้นมีอุปกรณ์การเล่นท่ีค่อนขา้งมาก ท าใหไ้ม่เหมาะสมท่ีจะจดัใหมี้บริการยมื-คืน บอร์ดเกม

ใหก้บันิสิต 

 “ไม่ควรยมื คืน เพราะวา่จะท าใหดู้แลยากหรือของอาจจะหาย” 

 ( นิสิตคณะมนุษยศาสตร์ คนท่ี 1 ) 

 “คิดวา่ไม่ควรใหย้มื เด๋ียวมนัหาย แลว้เกมมนักร็าคาค่อนขา้งแพงดว้ย” 
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 ( นิสิตคณะเศรษฐศาสตร์ คนท่ี2 ) 

 “ไม่ควรครับ เกมหน่ึงเกมน่าจะแพง เกิดหายไปไม่คุม้ครับ อุปกรณ์มนัเยอะดว้ย” 

 ( นิสิตคณะมนุษยศาสตร์ คนท่ี2 ) 

 “ไม่เหมาะ ไม่ควรใหย้มื เพราะวา่มนัอาจจะกลบัมาแบบไม่ครบได”้ 

 (นิสิตคณะเศรษฐศาสตร์ คนท่ี 1) 

 การจดัให้มีผู้เช่ียวชาญคอยให้ค าแนะน าและดูแลการใช้บริการบอร์ดเกมภายในส านัก

หอสมุดกลาง มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

    ควรมีผูค้อยใหค้  าแนะน าการเล่นบอร์ดเกม จากการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลพบวา่ผูใ้หข้อ้มูล

ส่วนใหญ่ใหค้วามเห็นวา่ ควรมีการจดัใหมี้ผูท่ี้มีความเช่ียวชาญดา้นการเล่นบอร์ดเกมคอยให้

ค าอธิบายหรือจดัใหมี้ชมรมบอร์ดเกมคอยดูแลการใชบ้ริการบอร์ดเกมภายในหอสมุดกลาง 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

“ถา้มีกดี็ คอยตอบหรือช่วยอธิบายเบ้ืองตน้ ดีกวา่ใหศึ้กษาการเล่นเองส าหรับคนพ่ึงเร่ิมเล่น“ 

 (นิสิตคณะทนัตแพทยศาสตร์ คนท่ี1) 

 “ควรมีคนสอนเล่นส าหรับคนท่ียงัเล่นไม่เป็น หรือใหมี้ชมรมบอร์ดเกมคอยจดัการ

เลยกไ็ดค้รับ” 

 (นิสิตคณะวิทยาศาสตร์ คนท่ี1 ) 

 “อาจจะมีกไ็ด ้คอยสอนคนท่ียงัเล่นไม่เป็น เผือ่คนท่ียงัเล่นไม่เป็นมาลองเล่นจะได้

เล่นเป็นครับ” 

 ( นิสิตคณะวิทยาศาสตร์ คนท่ี2 ) 
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 จ านวนการจดัส ารองชุดบอร์ดเกมทีไ่ด้รับความนิยมจากนิสิตมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิ

โรฒ ประสานมิตร 

   เกมท่ีไดรั้บความนิยม อาจจะท าใหมี้ความตอ้งการใชง้านมาก จากการสัมภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูล

พบวา่ผูใ้หข้อ้มูลส่วนใหญ่ใหค้วามเห็นวา่ควรมีการส ารอง 2-3 ชุดต่อเกมมากท่ีสุด เพราะวา่

เน่ืองจากเกมบางเกมท่ีก าลงัไดรั้บความนิยมอาจจะท าใหมี้จ านวนไม่พอต่อกลุ่มนิสิตท่ีเขา้มาใช้

บริการ จึงอยากใหห้อสมุดกลาง มีการส ารองชุดบอร์ดเกมไวส้ าหรับนิสิตต่างกลุ่มท่ีมีความตอ้งการ

เล่นเกมเดียวกนั 

“คิดวา่ 2 ถึง 3 ชุดค่ะ แลว้แต่เลย เผือ่คนอยากเล่นเกมท่ีซ ้ ากนั พร้อมกนั” 

 ( นิสิตคณะวิทยาลยันานาชาติเพ่ือศึกษาความยัง่ยนื คนท่ี1 ) 

 “2 ถึง 3 ชุดก าลงัดีครับ เผื่อเกมมนัไม่พอใหค้นท่ีอยากเล่น” 

 ( นิสิตคณะทนัตแพทยศาสตร์ คนท่ี2) 

 “2 ชุดกไ็ดน้ะ สกัประมาณ 2 ถึง 3 แหละน่าจะพอใหค้นเล่นอยู”่ 

 ( นิสิตคณะวิทยาลยันานาชาติเพ่ือศึกษาความยัง่ยนื คนท่ี2) 

 ระยะเวลาทีเ่หมาะสมในการให้บริการบอร์ดเกมภายในส านักหอสมุดกลางมหาวทิยาลยัศรี

นครินทรวโิรฒ ประสานมิตร  

   ข้ึนอยูก่บัการเล่นนั้นๆ โดยเฉล่ียจะอยูป่ระมาณ 30 นาทีถึง 1 ชัว่โมง จากการสมัภาษณ์ผูใ้ห้

ขอ้มูลพบวา่ผูใ้หข้อ้มูลส่วนใหญ่ใหค้วามเห็นวา่ระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการเล่นบอร์ดเกมท่ี

เหมาะสมท่ีสุดจะอยูท่ี่ระยะเวลาประมาณ 30 นาทีมากท่ีสุด ซ่ึงเป็นระยะเวลาก าลงัดีท่ีจะเล่นบอร์ด

เกมนั้นๆไดอ้ยา่งเหมาะสมท่ีสุด  

“แลว้แต่เกมดว้ยอะ น่าจะประมาณคร่ึงชัว่โมงได”้ 

( นิสิตคณะบริหารธุรกิจ คนท่ี2 ) 
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“ประมาณ 30 นาที ถึง 1 ชัว่โมงน่าจะพอ” 

(นิสิตคณะสังคมศาสตร์ คนท่ี1 ) 

“คิดวา่คร่ึงชัว่โมง กน่็าจะคงพอแหละ” 

( นิสิตคณะศิลปกรรม คนท่ี2 ) 

ผู้ทีไ่ม่เคยเล่นบอร์ดเกม 

 คุณมีความสนใจอยากจะลองเล่นบอร์ดเกมบ้างหรือไม่ เพราะอะไร 

    มีความคิดอยากลองเล่นบา้ง จากการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลพบวา่ผูใ้หข้อ้มูลท่ีไม่เคยเล่น

บอร์ดเกมมาก่อนมีความเห็นวา่ มีความสนใจอยากลองเล่นบอร์ดเกม เพราะวา่เคยเล่นผา่นใน

โทรศพัทม์าบา้ง เห็นเพ่ือนเล่นอยากเล่นเหมือนเพ่ือน ดูสนุกสนานและยงัเป็นการใชเ้วลาวา่งใหเ้กิด

ประโยชน์อีกดว้ย 

“อยากเล่นค่ะ เพราะเคยลองเล่นในโทรศพัทม์าบา้งแลว้” 

 (นิสิตคณะวฒันธรรมส่ิงแวดลอ้มและการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ คนท่ี2) 

            “กส็นใจนะ  ท่ีสนใจกเ็พราะ มนัเหมือนเป็นการสร้างสมัพนัธ์อะ มนัต่างจากเกม

คอมพิวเตอร์ท่ีเล่นแบบไม่เห็นหนา้” 

            (นิสิตคณะวฒันธรรมส่ิงแวดลอ้มและการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ คนท่ี2)  

ตอนที่ 3 ผลกระทบและประโยชน์ของการเล่นบอร์ดเกม ของนิสิตระดบัช้ันปริญญาตรีมหาวทิยาลยั

ศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

 ผู้ทีเ่คยเล่นบอร์ดเกม 

 คุณชอบเล่นบอร์ดเกมอะไรมากทีสุ่ด และ เพราะอะไร 
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    ข้ึนอยูก่บัประสบการณ์การเล่นบอร์ดเกม จากการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลพบวา่ผูใ้หข้อ้มูล

ส่วนใหญ่ใหค้วามเห็นวา่เกมส่วนมากจะเล่นเกมท่ีเขา้ใจง่ายคือ WEREWOLF ซ่ึงจดัเป็นเกมพ้ืนฐาน

ของบอร์ดเกมเล่นง่ายท่ีสุด เป็นเกมท่ีใชก้ารวางแผนและการวเิคราะห์ ส่วนผูเ้ล่นท่ีมีประสบการณ์

ค่อนขา้งสูงแลว้จะเล่นเกมท่ีตอ้งใชท้กัษะต่างๆมากยิง่ข้ึน เช่น COUP , AVALON, TICKET เป็นตน้  

“ชอบเล่นเกม COUP ครับ เพราะชอบเกมท่ีใชส้มองวางแผน” 

 (นิสิตคณะบริหารธุรกิจ คนท่ี2) 

“ชอบเล่น ticket ค่ะ เพราะไดว้างแผนก่อน ในเกมแต่ละคนมีอุปกรณ์จ ากดั กเ็ลยตอ้ง

วางแผนก่อนจะสร้าง” 

           (นิสิตคณะศิลปกรรมศาสตร์ คนท่ี2) 

           “ชอบเล่นเกมท่ีแบบวางแผน เล่นกบัเพ่ือนอะมนัง่ายดี แบบ Werewolf” 

           (นิสิตคณะมนุษยศาสตร์ คนท่ี1) 

          คุณคดิว่าการเล่นบอร์ดเกมช่วยส่งเสริมและพฒันาทกัษะการเรียนรู้หรือไม่และประโยชน์ที่

คุณได้รับจากบอร์ดเกมมอีะไรบ้าง 

   ช่วยพฒันาทกัษะท่ีแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล จากการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลพบวา่ผูใ้ห้

ขอ้มูลส่วนใหญ่ใหค้วามเห็นวา่ช่วยส่งเสริมพฒันาทกัษะการเรียนรู้ ท่ีมากท่ีสุดคือทกัษะการวาง

แผนการจดัการและไหวพริบการคิดวิเคราะห์ ส่วนประโยชน์ท่ีผูใ้หค้วามเห็นส่วนใหญ่ไดม้ากท่ีสุด

คือการไดส้งัสรรคพ์ดูคุยกบัเพ่ือน ท าใหส้นิทสนมกนัมากยิง่ข้ึน 

“ส่วนตวัเล่นเอาสนุกครับ แต่คิดวา่ไดไ้หวพริบมากท่ีสุดครับ เพราะยิง่เล่นยิง่รู้ทนัคนอ่ืน” 

 (นิสิตคณะศึกษาศาสตร์ คนท่ี2) 

           “ช่วยนะ เหมือนกบัมนัเพ่ิมทกัษะในการสงัเกต ละกท็กัษะต่างๆท่ีช่วยในหาค าตอบหาความ

จริง” 
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            (นิสิตคณะศึกษาศาสตร์ คนท่ี1) 

           “คิดวา่ช่วยนะ เกมบางประเภทมนัช่วยเร่ืองไหวพริบ บางเกมมนักต็อ้งมีการคิดวเิคราะห์หรือ

โตต้อบกบัคนอ่ืนเพ่ือหาเหตุผลอะ” 

             (นิสิตคณะทนัตแพทยศาสตร์ คนท่ี1) 

คุณคดิว่าการเล่นบอร์ดเกมมีผลกระทบด้านบวก ด้านลบอย่างไรบ้าง 

  ข้ึนอยูก่บัการน าไปประยกุตใ์ชแ้ต่ละคน จากการสมัภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลพบวา่ผูใ้หข้อ้มูลส่วน

ใหญ่ใหค้วามเห็นวา่ผลกระทบในดา้นบวกไวม้ากกวา่ดา้นลบ ดา้นบวกผูใ้หส้มัภาษณ์ไดบ้อกวา่ ได้

ใชค้วามคิดและไดส้ร้างความสมัพนัธ์พบปะกบัผูค้นรอบขา้งมากยิง่ข้ึน ส่วนผูใ้หส้มัภาษณ์อีกส่วน

หน่ึงซ่ึงเป็นส่วนนอ้ยไดใ้หค้วามเห็นเก่ียวกบัผลกระทบดา้นลบวา่ การเล่นเกมคร้ังหน่ึงใชเ้วลานาน

กวา่จะจบอาจจะท าใหเ้สียเวลาไดห้รืออาจติดเกมจนไม่ท าอยา่งอ่ืนและค่าใชจ่้ายท่ีค่อนขา้งสูงกบั

การเล่นบอร์ดเกม 

“ดา้นบวกกเ็สริมสร้างความสมัพนัธ์กบัเพ่ือนๆ ส่วนดา้นลบกอ็าจจะเล่นจนติดจนท าใหไ้ม่

เอาเวลาไปท าอยา่งอ่ืน” 

 (นิสิตคณะวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม คนท่ี1) 

“ดา้นดีกคื็อไดส้นุกร่วมกะเพ่ือนๆ ไหวพริบเท่าทนัคนคิดไว ส่วนดา้นลบกคื็ออาจจะไม่มี

เวลาไปท าอยา่งอ่ืน” 

             (นิสิตคณะวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม คนท่ี2) 

            “กแ็ลว้แต่มุมมองของแต่ละคนถา้คนเอาไปใชใ้นดา้นดีไดม้นักดี็ แต่ถา้ไม่ดีอยา่งเช่น

ในเกมมีการโกหกเง้ีย เอามาใชจ้ริงมนักไ็ม่ดีถูกป่ะ”      

             (นิสิตคณะบริหารธุรกิจ คนท่ี2) 
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บทที5่ 

สรุปผลการวจิยั 

การน าเสนอสรุปผลการวจิยัในบทท่ี 5 สามารถแบ่งหวัขอ้การน าเสนอออกเป็น 3 หวัขอ้

ใหญ่ดงัต่อไปน้ี 

                       1.สรุปผลการวจิยั 

                       2.อภปิรายผลการวจิยั 

                       3.ข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการวจิยั 

      การวจิยัเร่ืองความตอ้งการบริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลาง ของนิสิตในระดบัชั้นปริญญา

ตรี มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร เป็นการวจิยัเชิงคุณภาพ โดยมีวตัถุประสงค ์คือ 

          1.เพื่อศึกษาความตอ้งการและแนวทางการจดับริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลางของ

นิสิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร ภายในหอสมุดกลาง 

           2.เพ่ือช้ีแนะแนวทางท่ีจะใชป้ระโยชน์จากบอร์ดเกมเป็นช่องทางพฒันาศกัยภาพดา้นต่างๆ

ของนิสิตในมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

        ขอ้คน้พบท่ีไดจ้ากการศึกษาตามวตัถุประสงคข์อ้ท่ี 1 ท่ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาความตอ้งการ

และแนวทางการจดับริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลางของนิสิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

ประสานมิตร ภายในหอสมุดกลาง สามารถสรุปเป็นเหตุผลท่่ีใชแ้สดงใหเ้ห็นถึงความตอ้งการดา้น

บริการบอร์ดเกมของนิสิตและแสดงใหเ้ห็นแนวทางในการจดับริการบอร์ดเกมในหอ้งสมุดไดด้งัน้ี  

1.เร่ืองพ้ืนท่ีการใหบ้ริการบอร์ดเกมตอ้งเป็นพ้ืนท่ีท่ีสามารถใชเ้สียงไดแ้ละตอ้งแยกส่วนออกจาก

ส่วนท่ีเป็นพ้ืนท่ีอ่านหนงัสือ หรือไม่กท็  าเป็นหอ้งประชุมเลก็ๆท่ีสามารถเกบ็เสียงไวร้องรับการเล่น

บอร์ดเกมเป็นกลุ่มๆ 
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2.เร่ืองการส ารองเกม ควรมีการส ารองเกมท่ีซ ้ ากนัอยา่งนอ้ยเกมละ 2 – 3 ชุด เพ่ือช่วยใหส้ามารถ

รองรับความตอ้งการของผูใ้ชบ้ริการได ้โดยเฉพาะเกมท่ีก าลงัไดรั้บความนิยม 

3.ควรมีนิสิตท่ีมีความช านาญเร่ืองบอร์ดเกม หรือจดัตั้งชมรมบอร์ดเกมข้ึนมาเพ่ือคอยดูแลการ

ใหบ้ริการบอร์ดเกมภายในหอ้งสมุด ส ารหบัคอยใหค้  าแนะน าในการเล่นต่างๆ 

4.ระยะเวลาในการใหบ้ริการต่อ 1 กลุ่ม ควรจดัอยูท่ี่ประมาณ 1 ชัว่โมง 

5.ตอ้งมีการประชาสมัพนัธ์ใหดี้และทัว่ถึง เพ่ือสามารถชกัจูงนิสิตเขา้มาใชบ้ริการบอร์ดเกม 

เพราะวา่นิสิตส่วนใหญ่มีความสนใจและรู้จกับอร์ดเกมจ านวนมากอยูแ่ลว้ 

6.ไม่เกบ็ค่าใชจ่้ายในการเขา้ใชบ้ริการเม่ือเขา้ใชบ้ริการบอร์ดเกมในหอสมุด แต่ไม่มีการอนุญาต

ใหย้มื-คืนบอร์ดเกมกลบับา้นส าหรับนิสิตเดด็ขาด 

7.ถา้การบริการบอร์ดเกมไดรั้บความนิยม จะส่งผลใหห้อ้งสมุดมีผูเ้ขา้ใชบ้ริการมากข้ึน เน่ืองจากถือ

วา่บริการบอร์ดเกมนั้นเป็นการบริการท่ีแปลกใหม่ส าหรับหอสมุด และมีนิสิตก าลงัใหค้วามสนใจ

อยูม่าก 

     ขอ้คน้พบท่ีไดจ้ากการศึกษาตามวตัถุประสงคข์อ้ท่ี 2 ท่ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือช้ีแนะแนวทางท่ีจะใช้

ประโยชน์จากบอร์ดเกมเพ่ือเป็นช่องทางพฒันาศกัยภาพดา้นต่างๆนอกเหนือจากความรู้เฉพาะ

สาขาวิชาของนิสิตในมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร สามารถสรุปประโยชน์จาก

บอร์ดเกมท่ีช่วยพฒันาทกัษะ ไดด้งัน้ี 

1.นิสิตมีทกัษะดา้นการวางแผนการจดัการ ทกัษะการค านวณและสามารถวางแผนจดัการ

ทรัพยากรณ์ท่ีไดม้าอยา่งจ ากดัใหเ้กิดประโยชน์สูงสุด 

2.นิสิตมีทกัษะดา้นการคิดวิเคราะห์ ทกัษะการประเมินและวเิคราะห์สถานการณ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึน

ล่วงหนา้ได ้

3.นิสิตมีทกัษะดา้นความคิดสร้างสรรค ์ทกัษะการคิดประมวลผล ออกแบบวธีิการใหม่ๆท่ีไวใ้ชใ้น

การเอาชนะผูเ้ล่นคนอ่ืนๆ 
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4.นิสิตมีทกัษะดา้นไหวพริบ ทกัษะการสงัเกตและจดจ าการเล่นของผูเ้ล่นคนอ่ืนๆช่วยท าใหเ้รา

สามารถเล่นเกมชนะไดง่้ายมากข้ึน 

5.นิสิตไดมี้การสงัสรรคพ์ดูคุยและไดส้ร้างความสัมพนัธ์พบปะกบัผูค้นรอบขา้งมากยิง่ข้ึน ส่ือสาร

กนัตลอดเวลา และยงัช่วยใหเ้ขา้กบัคนอ่ืนง่าย มีการเขา้สังคมมากข้ึน  

อภปิรายผลการวจิยั 

           จากการวจิยัและวเิคราะห์เร่ือง ความตอ้งการบริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลาง ของ

นิสิตในระดบัชั้นปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร ในการวเิคราะห์ถึงองค์

ความรู้ใหม่ท่ีไดจ้ากการวจิยั จะอภิปรายเปรียบเทียบระหวา่งผลท่ีไดจ้ากการศึกษาสามารถน ามา

อภิปรายผลกบั แนวคิด ทฤษฎี และเอกสารทางวชิาการท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 

              จากการมีขอ้คน้พบท่ีวา่ หอ้งสมุดเป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงใน

ภาพรวมหอ้งสมุดทัว่ไปจะมีส่ิงท่ีอ  านวยความสะดวกในการใหค้วามรู้ท่ีเป็นวชิาการ เช่น ส่ิงพิมพ์

หรือส่ือออนไลน์ ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีไม่แปลกใหม่ท าใหใ้นปัจจุบนัมีนิสิตหรือนกัศึกษาไม่ค่อยสนใจเขา้มา

ใชใ้นบริการหอ้งสมุดสกัเท่าไร ขณะท่ีเดียวกนัถา้หอ้งสมุดสามารถน าบริการบอร์ดเกมมาจดัใชใ้น

หอ้งสมุดได ้จะสามารถดึงดูดใหนิ้สิตนกัศึกษาหนัเขา้มาใชห้อ้งสมุดเยอะมากข้ึนและยงัเป็นการใช้

เวลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์เพ่ือฝึกทกัษะดา้นต่างๆ จากผลท่ีสรุปมาจากการสมัภาษณ์ ไดค้น้พบวา่ 

บอร์ดเกมเป็นเกมท่ีมีประโยชน์แอบแฝงในแต่ละเกมนั้นๆเช่นช่วยฝึกและพฒันาทกัษะดา้นการ

เรียนรู้ต่างๆมากมาย และยงัเป็นการสร้างความสามคัคีและเช่ือมสมัพนัธ์ท่ีดีในหมู่คณะอีกดว้ย 

จากการศึกษาคร้ังน้ีพบวา่ ในการเล่นบอร์ดเกมมีประโยชน์มากมายมากกวา่ผลเสีย โดยแบ่งเป็น 

ประโยชน์ทางดา้นการศึกษา และ ประโยชน์ในดา้นความสมัพนัธ์ ซ่ึงงานวิจยัน้ีสองคลอ้งกบัผล

การศึกษาของ วราภรณ์  ล้ิมเปรมวฒันา (2560: บทคดัยอ่) ท่ีไดท้  าการศึกษาเร่ืองพฤติกรรมการเล่น

เกมกระดาน ซ่ึงส าหรับผลกระทบจากการเล่นเกมกระดานของวยัรุ่น ทางดา้นบวกมีดงัน้ี ในดา้น

การศึกษาและสติปัญญา การเล่นเกมกระดานช่วยใหฝึ้กสมอง ท าใหมี้ความคิดสร้างสรรคเ์พ่ิมข้ึน 

ช่วยฝึกใหคิ้ดวเิคราะห์ มีไหวพริบการตดัสินใจแกไ้ขปัญหาไดดี้ข้ึน  และ ช่วยใหมี้สมาธิในการ
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เรียนมากข้ึน ในดา้นความสมัพนัธ์และความรู้สึก ท าใหมี้ความรู้สึก ผอ่นคลายจากความตึงเครียด 

สนุกสนาน เพลิดเพลิน ควบคุมอารมณ์ของตวัเองไดดี้ข้ึน รู้จกักบัการเขา้สังคมมากข้ึน และยงัช่วย

ใหเ้กิดความสามคัคีและเขา้กบัคนอ่ืนไดง่้าย ส่วนทางดา้นลบส่งผลกระทบในดา้นสุขภาพ ร่างกาย 

ไดแ้ก่ ปวดหลงั ปวดน้ิว มีปัญหาเก่ียวกบัระบบสายตา นอนดึกหรือมีปัญหาในการบริหารเวลา มี

เวลาพกัผอ่นนอ้ยลง มกัลืมหรือทานอาหารไม่เป็นเวลา ร่างกายไม่แขง็แรง เจบ็ป่วยไดง่้ายข้ึน 

ธีรภาพ แซ่เช่ีย(บทคดัยอ่:2560)การวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1. เปรียบเทียบระดบัทกัษะการ 

คิดอยา่งมีวจิารณญาณก่อนและหลงัจากการเล่นเกม 2. เปรียบเทียบระดบัทกัษะการคิดอยา่งมี 

วิจารณญาณหลงัจากการเกมของกลุ่มท่ีไดเ้ล่น และไม่ไดเ้ล่น และ3.เพื่อเปรียบเทียบการ 

เปล่ียนแปลงระดบัทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ หลงัจากการเล่นเกมในกลุ่มท่ีมีระดบัทกัษะการ

คิดอยา่งมีวจิารณญาณแตกต่างกนัอยูแ่ต่เดิม โดยเกมท่ีผูว้จิยัเลือกใชใ้นงานวจิยัน้ีคือ เกม Settlers of 

Catan เพราะเป็นเกมท่ีมีองคป์ระกอบของเกมในการพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ไดแ้ก่ 

การระบุปัญหา การวเิคราะห์ การประเมินผล และการสรุปความ  ซ่ึงช่วยพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณได ้ดงันั้นการใชเ้กมเพ่ือพฒันาทกัษะการคิด อยา่งมีวจิารณญาณจึงจ าเป็นตอ้งใชร่้วมกบั

กระบวนการอ่ืน      

ยิง่ศกัด์ิ ไกรพินิจ(บทคดัยอ่:2560)บทความน้ีมีเป็นบทความท่ีน าเกมมาใชใ้นการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียน เกมมีบทบาทส าคญัท่ีสร้างความ ต่ืนเตน้ ทา้ทาย และความสนใจ เกิดการเรียนรู้และ

แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งผูเ้รียนจึงมีความเหมาะสมท่ี จะน ามาใชเ้ป็นวธีิการพฒันาความเป็น

ผูป้ระกอบการของผูเ้รียนอาชีวศึกษา มีวตัถุประสงคเ์พื่อแสดงถึงวิธีการ พฒันาความเป็น

ผูป้ระกอบการดว้ยเกมของนกัศึกษาอาชีวศึกษา และองคป์ระกอบของขั้นตอนวธีิการเรียนรู้ดว้ย เกม

พบวา่ การสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้เป็นส่วนส าคญัท่ีท าใหผู้เ้รียนมีความพร้อมและความสนใจ

ของผูเ้รียนมีความส าคญั เกมจึงเป็นส่ือท่ีสร้างความสนใจและจูงใจใหผู้เ้รียนไม่เบ่ือการเรียนรู้ ใน

การฝึกความเป็น ผูป้ระกอบการจึงมีการใชเ้กมจ าลองสถานการณ์ สามารถจ าแนกเกมการจ าลอง

ออกเป็นเกมท่ีใช ้คอมพิวเตอร์และเกมท่ีไม่ใช่คอมพิวเตอร์ เช่น เกมกระดาน และการ์ดเกม เป็นตน้ 

การน าเกมมาใชใ้นการเรียนรู้ ผูส้อนอาจจะใชแ้นวทาง 2 แนวทาง คือ การสร้างเกมข้ึนมาใหม่ตรง



 
 

29 
 

ตามวตัถุประสงคก์ารสอน และเลือกเกมท่ี มีผูส้ร้างไวแ้ลว้ท่ีมีวตัถุประสงคต์รงกบัเน้ือหาการสอน 

ขั้นตอนการเรียนรู้ความเป็นผูป้ระกอบการดว้ยเกม ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ ขั้นเตรียมการเป็น

การเตรียมความพร้อมผูเ้รียนและใหร้ายละเอียดเก่ียวกบัการเล่น เกม ขั้นตอนการเล่นเกมเป็นการให้

ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา ขั้นตอนการสรุปผลของการเล่นเกม และขั้นตอน การสรุปความเก่ียวขอ้ง

กบัเน้ือหาท่ีไดจ้ากการเล่นเกม    

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

         จากขอ้คน้พบท่ีไดจ้ากการศึกษา ผูว้จิยัเห็นวา่ควรมีขอ้เสนอแนะท่ีเป็นนยัเชิงนโยบาย ท่ีส าคญั

ดงัน้ี 

          1.ส านกัหอสมุดกลาง มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร ควรมีการน าบริการบอร์ด

เกมเพ่ิมเป็นอีกหน่ึงในการบริการ นอกจากการเขา้มาอ่านหนงัสือ เพ่ือปรับเปล่ียนใหห้อ้งสมุดมี

ความหลาหลายและสามารถดึงดูดใหนิ้สิตหนัเขา้มาใชบ้ริการหอ้งสมุดและใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็น

ประโยชน์มากข้ึน 

           2.ส านกัหอสมุดกลาง มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร ควรมีการศึกษาดา้น

ต่างๆเก่ียวกบับอร์ดเกมไวใ้หค้รบถว้นก่อน เพ่ือท่ีจะไดเ้ขา้ใจถึงประโยชนข์องบอร์ดเกมและ

เพ่ือท่ีจะไดจ้ดัเตรียมความพร้อมของหอ้งสมุดดา้นต่างๆก่อน เช่น จดัเตรียมพ้ืนท่ีใหเ้หมาะกบั

สถานท่ี จดัเตรียมอุปกรณ์ บุคลากรต่างๆ เป็นตน้ 

           3.ในการขยายและปรับเปล่ียนพ้ืนท่ีของหอ้งสมุดเพ่ือจะจดัเพ่ิมบริการบอร์ดเกม หน่วยงานท่ี

เก่ียวขอ้งควรศึกษาผลกระทบท่ีจะตามมาอยา่งรอบคอบ ทั้งในแง่ของผลกระทบดา้นผูเ้ขา้ใช ้

ผลกระทบดา้นสถานท่ี และผลกระทบดา้นอ่ืนๆ 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก. 

แบบสัมภาษณ์ 
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(  แบบสัมภาษณ์ท่ีใชจ้ริง  ) 

แบบสัมภาษณ์ 

เร่ือง ความตอ้งการบริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลาง มศว 

ส่วนที่ 1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูถู้กสมัภาษณ์ 

ขอ้มูลทัว่ไป 

1.1. เพศ 

1.2ระดบัชั้นปี 

1.3คณะ/สาขาวิชา 

ส่วนที่ 2 แนวทางการสมัภาษณ์เก่ียวกบับอร์ดเกมและการพฒันาศกัยภาพของนิสิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ

โรฒประสานมิตรกบัการใหบ้ริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลาง 

2.1. คุณเคยเล่นบอร์ดเกมมาแลว้หรือไม่  

2.2. คุณชอบเล่นบอร์ดเกมประเภทไหนมากท่ีสุด เพราะอะไร 

2.3. คุณคิดวา่การเล่นบอร์ดเกมช่วยส่งเสริมและพฒันาทกัษะการเรียนรู้หรือไม่ ทกัษะหรือประโยชน์ท่ีคุณคิดวา่

คุณไดรั้บจากการเล่นบอร์ดเกมมีอะไรบา้ง 

2.4. ถา้ส านกัหอสมุดกลางมีบริการบอร์ดเกมคุณคิดวา่จะมีคนเขา้มาใชส้ านกัหอสมุดกลางมากข้ึนไหม เพราะ

อะไร 

2.5. ถา้ในส านกัหอสมุดกลาง มศว ประสานมิตร มีการใหบ้ริการบอร์ดเกม คุณจะเขา้ไปใชบ้ริการหรือไม่ 

2.6. คุณมีความคิดเห็นหรือขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกบับริการบอร์ดเกมในส านกัหอสมุดกลางในหวัขอ้

ต่อไปน้ีอยา่งไร 

-พื้นท่ีใหบ้ริการ 

-บริการอ่ืนๆ เช่น ยมื-คืน 
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-มีส ารองเกม 

-คนคอยใหค้  าแนะน าในการเล่น 

2.7. คุณมีความสนใจคิดอยากจะลองเล่นบอร์ดเกมบา้งหรือไม่ ถา้คุณสนใจ ท าไมคุณถึงคิดสนใจอยากลองเล่น

บอร์ดเกมและถา้ไม่สนใจเพราะอะไร(คนไม่เคยเล่น) 

2.8. คุณคิดวา่ระยะเวลาในการใหบ้ริการบอร์ดเกม 1 คร้ัง ควรใชเ้วลาประมาณเท่าไหร่ 

2.9. คุณคิดวา่การเล่นบอร์ดเกมมีผลกระทบทางดา้นบวกและดา้นลบอยา่งไรบา้ง 
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ภาคผนวก ข. 

ตัวอย่างคลปิเสียงแบบสัมภาษณ์ 
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ผูใ้หส้ัมภาษณ์ คณะมนุษยศาสตร์ 

 คุณเคยเล่นบอร์ดเกมมาแลว้หรือไม่ครับ“เคยครับ” ชอบเล่นบอร์ดเกมไหนมากท่ีสุดและ 

เพราะอะไรครับ“ ชอบเกมแนววางแผนทุกเกม เพราะไดใ้ชส้มองในการคิด สามารถใหช้นะเกมไดย้งัไง” 

คุณคิดวา่บอร์ดเกมช่วยส่งเสริมพฒันาการเรียนรู้หรือไม่ครับและไดรั้บประโยชน์อะไรจากบอร์ดเกมบา้งครับ 

“ช่วยนะ เราคิดวา่บอร์ดเกมช่วยในใชส้มอง การคิดเร่ืองกลยทุธ์ ช่วยจดัล าดบัความคิดของตวัเอง” ถา้หอ้งสมุดมี 

การบริการบอร์ดเกมคิดวา่จะมีคนใชห้อ้งสมุดเยอะข้ึนไหมครับ“ ถา้หอ้งสมุดมีบิการคิดวา่เยอะข้ึนนะ คนรู้จกั 

มากน่าจะเขา้มาเล่นกนัเยอะ นิสิตท่ีชอบเล่นบอร์ดเกมน่าจะเยอะ” ถา้มีจริงจะเขา้ไปใชไ้หมครับ “ไปนะ เขา้ไป 

เล่นกบัเพื่อนๆแยกจากโซนอ่านหนงัสือ แยกชั้นๆไปเลย” คิดวา่ควรมีใหย้มืคืนไหมครับ“ ไม่ตอ้งมีการยมืคืน 

ครับ เด๋ียวหาย” ควรมีส ารองเกมเท่าไหร่ดีครับ ”คิดวา่สกัชุดสองชุดกพ็อครับ” ควรมีคนสอนเล่นไหมครับบอร์ด 

เกม “ควรมีคนสอนเล่น มนัเล่นยากนะ” เวลาประมาณเท่าไหร่ดีครับการเล่น “ประมาณชัว่โมงถึงสองชัว่โมง” 

คิดวา่บอร์ดเกมส่งผลกระทบดา้นบวกดา้นลบอยา่งไรบา้งครับ “ดา้นบวกฝึกสมอง จดัล าดบัความคิด 

ถา้มวัแต่เล่นเยอะกจ็ะเสียเวลาได ้จดัเวลาใหดี้ อยา่ใหก้ระทบเร่ืองอ่ืนได”้ 
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ผูใ้หส้ัมภาษณ์ คณะสงัคมศาสตร์ 

                 คุณเคยเล่นบอร์ดเกมมาแลว้หรือไม่ครับ“เคยเล่นครับ” ชอบเล่นบอร์ดเกมไหนมากท่ีสุดและ 

เพราะอะไรครับ“ เคยเล่นแวร์วลูฟ์ เกมหาความจริงร่วมมือกนัหาความจริงสกัอยา่ง” 

คุณคิดวา่บอร์ดเกมช่วยส่งเสริมพฒันาการเรียนรู้หรือไม่ครับและไดรั้บประโยชน์อะไรจากบอร์ดเกมบา้งครับ 

“ช่วยนะ ทกัษะในการสงัเกต กบัส่ิงท่ีเราตอ้งการจะหาครับ” ถา้หอ้งสมุดมีการบริการบอร์ดเกมคิดวา่จะมีคนใช ้

หอ้งสมุดเยอะข้ึนไหมครับ“ กน่็าจะเยอะข้ึนนะ คนน่าจะเกินดว้ย” ถา้มีการใหบ้ริการจะเขา้ไปใชไ้หมครับ “ไป 

นะน่าจะสนุกดี ฟรีดว้ย” การจดัการพื้นท่ีใหบ้ริการควรเป็นยงัไงดีครับ “กอ็ยากใหม้นัมีพื้นท่ีเล่นบอร์ดเกม 

เฉพาะ เป็นหอ้งๆไปเลย จะไดไ้ม่รบกวนคนอ่ืน” คิดวา่ควรมีใหย้มืคืนไหมครับ“ คิดวา่ไม่ควรมี น่าจะหาย 

แน่นอนครับ” ควรมีส ารองเกมเท่าไหร่ดีครับ ประมาณก่ีชุด ”น่าจะประมาณสกัสามชุด”ควรมีคนสอนเล่นไหม 

ครับบอร์ดเกมเผือ่คนเล่นไม่เป็น “ควรมีเลยแหละ ควรมีคนสอนเล่น” เวลาประมาณเท่าไหร่ดีครับการเล่นแต่ละ 

เกม “ประมาณชัว่โมงนึง”คิดวา่บอร์ดเกมส่งผลกระทบดา้นบวกดา้นลบอยา่งไรบา้งครับ “ดา้นบวกฝึก 

ความสามารถความคิด สงัเกต ผอ่นคลาย ดา้นลบน่าจะเสียเวลาครับ เพราะวา่เกมๆนึงมนันาน” 
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ภาคผนวก ค. 

ภาพประกอบการท าวจิัย 
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ภาพประกอบการท างาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบการท างาน 
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ภาพประกอบการท างาน 

 
ภาพประกอบการท างาน 
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ภาพประกอบจาก BGN บอร์ดเกมไนท์ EP2 Ultimate Werewolf part 1 / 2 

https://www.youtube.com/watch?v=Q_bBEr9By04 

 

ภาพประกอบจาก GameNight! Episode 32 - The Resistance: Avalon 

https://www.youtube.com/watch?v=6AFBCc6uGQ8 

https://www.youtube.com/watch?v=Q_bBEr9By04
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ภาพประกอบจาก BGN บอร์ดเกมไนท์ EP67 Coup Rebellion G54 ปฏิวตัิโฉด โหด ยก โต๊ะ  

By Nunglen Board game 

https://www.youtube.com/watch?v=epXC0miUc9s 

 

https://www.youtube.com/watch?v=epXC0miUc9s
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ภาพประกอบจาก SKULL - GAMENIGHT!! 

https://www.youtube.com/watch?v=6JPIOEhilH0 
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