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  The  purpose  of  this  research  was  to  study  on  writing  word  ability  of  

auditory  childrens  in  Prathom  suksa  6  by  writing  spell  word  with  game.  And  
comparing  the  writing  ability  of  the  childrens  before  and  after  using  writing  spell  
word  with  game. Participants  in  this  study  were  eight  children  in  Prathom  6  at  
Sodsuksa  school  in  Prachin  Buri,  the  fist  semester  of  the  2007  academic  year.  
The  participants  were  selected  using  purposive  sampling.  The  instruments  were  
program  eriting  spell  word  with  game,  frail  and  test.  This  study  was  conducted  for  
8  weeks  ,  4  times  a  week,  60  minutes  a  day.  The  total  took  totally  32  times.  
The  data  analysis  was  mean  and  standard  deviation  (S.D.)  and  test  statistic  was  
The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Singed-Ranks  Test. 

The  finding  were  as  fallow : 
1.  The  writing  ability  of  auditory  children  after  uaing  writing  spell  word  with  

game  was  at  a  good  level. 
2.  The  comparison  of  the  pretest  and  posttest  scores  yielded  an  increase  

in  scores  at  the  .05  level  of  singificance  
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 ประเทศไทยมีภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติ  ซ่ึงเปนเอกลักษณและวัฒนธรรมที่ใชเปน
เคร่ืองมือในการติดตอสื่อสาร  และยังเปนปจจัยที่สําคัญอันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาหาความรูใน
สรรพวิชาตางๆ  ในการเรียนวิชาภาษาไทย  ผูเรียนสามารถนําความรูวิชาภาษาไทยไปใชประโยชน
ในชีวิตประจําวันไดดีมีประสิทธิภาพไดน้ัน  ผูเรียนควรมีทักษะในการใชภาษาไทยท้ัง 4 ดาน คือ  
การฟง พูด อาน เขียน  ผูเรียนตองไดรับการฝกฝนทักษะทุกดานใหถูกตอง คลองแคลว มีความ 
แมนยํา (กรมวิชาการ. 2535 : 7 - 13)   
 การเรียนรูภาษาเปนสิ่งสําคัญยิ่งสําหรับมนุษย เพราะในชีวิตประจําวันคนเรามีการ
ติดตอสื่อสารแสดงความคิดเห็นและความตองการของตน  โดยใชภาษาเปนสื่อประสาทสัมผัสที่ใช
มากที่สุดในการรับรูภาษา  คือ  โสตประสาท (สุมานา  หงษทอง. 2540: 12) ในปกติการเรียนรู
ภาษาของมนุษยจะเกิดขึ้นไดตองอาศัยประสบการณและขั้นตอนกระบวนการสื่อความหมายท่ี
คอนขางจะซับซอน ระบบนี้จึงเริ่มตนที่สมองซึ่งทําหนาที่ควบคุมอวัยวะเกี่ยวกับการพูด  โดยสง
สัญญาณในลักษณะของคลื่นเสียงไปยังผูรับเม่ือสัญญาณกระทบหูของผูรับก็จะเดินทางเขาไปยังหู
ชั้นใน  และผานเขาไปยังเสนประสาทและสมอง  สมองจะทําหนาที่แปลความหมายของเสียงที่ไดยิน  
(ผดุง  อารยะวิญู. 2523 : 5 - 8)  จากระบบการสื่อสารดังกลาวเด็กที่มีความบกพรองทางการได
ยินแตกําเนิดจะมีการเจริญเติบโตทางรางกาย และความสามารถในการเคลื่อนไหว เชน น่ัง ยืน  
เดิน ตามปกติไมไดดอยกวาเด็กปกติแตประการใด (ศรียา  นิยมธรรม. 2538 : 45)  แตเด็กที่มีความ
บกพรองทางการไดยินจะไมสามารถใชประสาทสัมผัสทางดานน้ีได  เน่ืองจากสูญเสียการไดยิน 
ดังนั้นการเรียนรูจึงตองอาศัยประสาทสัมผัสทุกดานไดแก การฟง ซ่ึงเด็กที่มีความบกพรองทางการ
ไดยินจะตองสวมเคร่ืองชวยฟง  ทางสายตา  ทางการสัมผัสภายนอก  ทางการสัมผัสภายใน  เพ่ือให
เด็กมีโอกาสรับรูทางดานภาษาใหมากที่สุด  (ผดุง  อารยะวิญู.  2529 : 3) 
 การส่ือสารของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินน้ันสามารถส่ือสารดวยการพูดและการใช
ภาษาทาทาง  ผูที่สูญเสียการไดยินตั้งแตเกิดหรือกอนพูด (ประมาณ  3  ขวบ) จะมีปญหาทางการ
พูดมากกวาเด็กที่มีการสูญเสียการไดยินหลังจากพูดแลว การทราบปญหาโดยเร็วตั้งแตแรกเริ่ม  
และไดรับการชวยเหลือในการฟนฟูสมรรถภาพทันที เชนการใสเคร่ืองชวยฟง การฝกฟง การฝกพูด  
ตลอดจนการแกไขการพูดลวนเปนสิ่งที่ควรทํา และชวยใหเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมี
โอกาสพัฒนาการสื่อสารไดดีขึ้นทั้งทางดานการพูด การอาน  และการเขียน (ศรียา  นิยมธรรม.  
2535 : 115)  เด็กบางคนไดรับการกระตุนพัฒนาการทางภาษาตั้งแตเด็กก็พอจะพูดไดบาง  แตไม
ชัดเจน หลายคนอาจพูดไมได แตถาไดรับการฝกพูดก็จะทํารูปปากได  ในประเทศไทยเด็กเหลาน้ี
สวนใหญจะเรียนในโรงเรียนโสตศึกษา ถึงแมเด็กจะไดเลาเรียนในโรงเรียนโสตศึกษา  แตพบวา
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พัฒนาการทางภาษาของเด็กก็ยังอยูในวงจํากัด เด็กเหลาน้ีจะมีภาษาพูด ภาษาเขียนที่ดอยกวาเด็ก
ปกติมาก  ความเขาใจในการอานหนังสือก็ไมดีนัก เพราะมักขาดความเขาใจในสิ่งที่เปนนามธรรม
และความซาบซึ้งในความสละสลวยของภาษา  ก็ยังเปนเรื่องที่ทําไดยากมากหรือแทบจะไมมีเลย  
(ศรียา  นิยมธรรม. 2535 : 117) 
 การเขียนเปนวิธีของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินสวนมากใชติดตอกับคนปกติได  
แตเปนภาษาเขียนที่บกพรองมากมาย ดังปรากฏในงานวิจัยของ ไมเคิลบัสท เม่ือป  ค.ศ. 1964  
(Myklebust. 1964 : 282 - 290)  ที่ศึกษาถึงความสามารถในการเขียนของเด็กที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  ดานการเขียนคํา  ปริมาณคํา  การใชชนิดของคํา การเขียนจํานวนตอประโยค การ
เขียนประโยคและชนิดของความบกพรองในการใชภาษาเขียน เขาพบวา เด็กที่มีความบกพรอง
ทางการไดยินมีความสามารถในการเขียนปริมาณคําไดอยางจํากัด คําที่เขียนสวนมากจะเปนคํานาม
และคํากริยา  ประโยคที่เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  การเขียนก็จะเปนประโยคสั้นๆ  ใชคํา
ในแตละประโยคนอย  และมีความบกพรองในการเขียนดานการเขียนคําตกหลน  การเขียนคําอ่ืน
แทน  การเพ่ิมคํามากเกินไปและการเรียงลําดับผิดตามลําดับ  ซ่ึงความบกพรองเหลาน้ี  ทําใหคน
ปกติไมสามารถเขาใจภาษาเขียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  จึงควรเปนหนาที่ของ
ครูผูสอน  และผูที่เก่ียวของกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินโดยตรงที่จะตองหาวิธีแกไขความ
บกพรองในดานการเขียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินเหลาน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ.  
2521 :  2) 
 ในการสอนเขียนเพ่ือใหเด็กไดเกิดการเรียนรูภาษาและคําจะมีเทคนิคการสอนหลายรูปแบบ  
การสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมก็เปนวิธีหนึ่ง  เพราะการสอนเขียนสะกดคําน้ันเปนวิธีการสอนให
เด็กรูจักหลักเกณฑของการเรียงลําดับอักษรภายในคําหน่ึงๆ  เพ่ือจะไดออกเสียงไดชัดเจนและเขียน
คําน้ันไดถูกตองมีกระบวนการเรียนคือ  เรียนรูคํา  ฝกออกเสียงคํา  เรียนรูความสัมพันธของ
ตัวอักษรกัลปปบเสียง  จํารูปรางของคํา  และจําลําดับของตัวอักษรในคําน้ันๆ  ได แลวจึงฝกเขียน
คําจากความจําและการเขียนคํายังเปนศิลปะหรือเทคนิคในการสรางคํา  โดยใชอักษรตามแบบที่
ยอมรับ  (นิตยา ฤทธิโยธี. 2507 : 403 - 411) และการใชเกมรวมกับการสอนเขียนสะกดคํา  ลาวัลย  
พลกลา  (2523 : 11)  กลาววาเกมการสอนจัดเปนสื่อการเรียนอีกประเภทหนึ่ง  ซ่ึงใชเราใหนักเรียน
เกิดความสนุกสนานใชเปนเคร่ืองมือฝกทักษะ  เกมแตละเกมจะมีจุดประสงคแนนอนวาเปนการฝก
เน้ือหาอะไร  ความสามารถอะไร  และ  ปน  มาลากุล  (2518 : 2)  กลาววาเกมการสอนมีคุณคาใน
การสอนครูควรใชในบทเรียน  เพ่ือใหนักเรียนเรียนอยางสนุกสนานไมเบื่อหนาย  และไดความรูโดย
ไมรูสึกตัว  นอกจากนี้แลวขอดีของเกม  คือ  ชวยใหนักเรียนเรียนรูไดดีกวา  และจดจําไดยาวนาน  
สามารถชวยใหนักเรียนที่เรียนออน  และเรียนรูชาเรียนรูไดดีขึ้น 
 ซ่ึงนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินชั้นประถมศึกษาชั้นปที่  6  โรงเรียนโสตศึกษา
จังหวัดปราจีนบุรี  พบวาพัฒนาการทางภาษาของนักเรียนยังอยูในวงจํากัด เขียนคําตกหลน เขียน
ประโยคสั้นๆ  งายๆ ไมไดเน่ืองจากจําคําศัพทไดนอยและเรียงประโยคผิด ทําใหมีปญหาในการ
สื่อสารกับคนรอบขางที่ไมสามารถใชภาษามือสื่อสารกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินได  
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ดังน้ันพอ  แม  หรือผูปกครองจึงไมเขาใจความตองการของนักเรียนเวลาสื่อสารกับบุตรหลานของ
ตน เม่ือมีปญญาหาก็ตองขอความชวยเหลือครู  หรือลาม  ซ่ึงมีปญหาในการเดินทางบางเม่ือตองไป
ที่โรงเรียนเพ่ือขอความชวยเหลือจากครู  หรือลาม 
 จากหลักการและเหตุผลดังกลาว  ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่ศึกษาเก่ียวกับการสอนเขียนสะกด
คํารวมกับเกม โดยมีความมุงหมายที่จะนําวิธีสอนที่ใชเกมมาประกอบการสอน เพ่ือพัฒนา
ความสามารถในการเขียนคําของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ซ่ึงจะเปนแนวทางในการ
เสนอแนะแกครูผูสอนเด็ก และชวยใหเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีพัฒนาความสามารถ
ดานการเขียนคําไดผลดีมากขึ้น 
 

ความมุงหมายในการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาความสามารถในการเขียนคํา ของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเขียน  ของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการได
ยิน  โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
 

ความสําคญัของการวิจัย 
 1.  ทําใหไดทราบถึงความสามารถในการเขียนคําของนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการได
ยิน  หลังจากการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
 2.  เพ่ือเปนแนวทางสําหรับครู ผูปกครองและผูที่เก่ียวของที่จะใชเปนแนวทางในการ
ปรับปรุง และพัฒนาการสอนอันเปนประโยชนในการสอนเขียนสะกดคําแกเด็กที่มีความบกพรอง
ทางการไดยินตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 

    ประชากร เปนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน มีระดับสติปญญาปกติ ไมมี
ความพิการซํ้าซอน ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  6    

กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัย 
    เปนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ไมมีความพิการอ่ืนใดซ้ําซอน  กําลังเรียน

อยูชั้นประถมศึกษาปที่  6  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2550  โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดปราจีนบุรี  
อ. เมือง  จ. ปราจีนบุรี  จํานวน  8  คน  โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling) 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
     1.  ตัวแปรอิสระ  ไดแก  การสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
     2.  ตัวแปรตาม  ไดแก  ความสามารถในการเขียนคาํ 
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คํานิยามศัพทเฉพาะ 
 1.  การเขียนคํา  หมายถึง  การเขียนคําซ่ึงเปนคําที่เลือกมาจากหนังสือภาษาไทยชั้น
ประถมศึกษาปที่6  ที่ถูกตองตามหลักพจนานุกรมที่กําหนดจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เขียนคําจํานวน  30  คํา 
 2. การสอนเขียนสะกดคํา  หมายถึง  การเขียนคําหน่ึงคําใดที่มีพยัญชนะ  สระ  ตัวสะกด  
วรรณยุกต  และตัวการันต  ไดถูกตองตามที่กําหนดไวในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  
พุทธศักราช  2525  ซ่ึงหลังการสอนแตจะมีการฝกทักษะการเขียนสะกดคําที่ใหนักเรียนฝกเขียนคํา
ซํ้าในรูปแบบที่แตกตางกัน  คือ การเติมคําจากภาพ การเติมตัวอักษรที่หายไป การจับคูคําศัพทกับ
ความหมาย 
 3. เกม  หมายถึง  เกมที่ใชในการแขงขันและใชประกอบการสอนเก่ียวกับการเขียนสะกดคํา
ที่ผูวิจัยสรางขึ้น  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนไดแก  
เกมจับคู เกมหายไปไหน เกมรวบรวมคํา และเกมกระซิบ ในแตละเกมประกอบดวยชื่อเกม  
จุดมุงหมายในการเลนเกม  อุปกรณ  วิธีดําเนินกิจกรรม  ขอเสนอแนะ   
โดยเลนประกอบการสอนเขียนสะกดคํา    
 4.  นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน หมายถึง นักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  ไมมีความพิการอื่นซ้ําซอน ชั้นประถมศึกษาปที่  6  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา  
2550  โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดปราจีนบุรี  มีการไดยินระดับ  71-90  เดซิเบลขึ้นไป   
 

 
กรอบแนวคิดในการศึกษาคนควา 
 
                     ตวัแปรตน            ตัวแปรตาม 

 
 

การสอนเขียนสะกดคํา
รวมกับเกม 

ความสามารถในการเขียนคาํ
ของนักเรียนที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน 
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สมมติฐานในการศึกษา 
 1. ความสามารถในการเขยีนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  หลังเรียน
โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมเพ่ิมขึ้น 
 2. ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  กอนและหลัง
เรียนโดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมแตกตางกัน 
 
 



บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ดังหัวขอตอไปนี้ 

   1.  เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวกับเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 
        1.1  ความหมายของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
        1.2  ประเภทของความบกพรองทางการไดยิน 
        1.3  สาเหตุของความบกพรองทางการไดยิน 
        1.4  ลักษณะพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
        1.5  พัฒนาการของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
        1.6  ลักษณะการเขียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
      

   2.  เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวกับการเขียนสะกดคํา 
                  2.1  ความสําคัญของการเรียนเปนคํากับการเขียน 
         2.2  วิธีการเรียนรูคาํ 
         2.3  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเขียนคํา 
    2.4  ความหมายของการเขียนสะกดคํา 
    2.5  ความสําคัญของการเขียนสะกดคาํ 
    2.6  การสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองการเขียนสะกดคาํ 
    2.7  งานวิจัยที่เก่ียวของกับการเขียนสะกดคํา 
 

           3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกม 
    3.1  ความหมายของเกม 
    3.2  จุดมุงหมายในการเลนเกม 
    3.3  หลักการนําเกมมาใช 
    3.4  ประเภทของเกม 
    3.5  ขั้นตอนในการใชเกมประกอบการสอน 
    3.6  ลักษณะที่ดีของเกม 
    3.7  ประโยชนของเกม 
    3.8  งานวิจัยที่เก่ียวของกับเกม      
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1.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
       1.1  ความหมายของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
           สาธิต  ชยาภัม (2538 : 95 - 96)ใหความหมายเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
หมายถึงวา  เด็กที่สูญเสียการไดยินเพียงเล็กนอย   (หูตึง)  ไปจนถึงเด็กที่สูญเสียการไดยินมาก  
(หูหนวก) ซ่ึงสมาคม  โสต  ศอ  นาศิกแพทยแหงประเทศไทย (พ.ศ.) ไดแบงระดับการไดยินที่
ความถี่  500,  1,000  และ  2,000  HZ  ในหูขางที่ดีกวามี  5  ระดับคือ  หูตึงนอย  หูตึงปานกลาง  
หูตึงมาก  หูตึงรุนแรง  และหูหนวก  
           1.  หูตึงนอย ระหวาง 26 – 40  เดซิเบล 
           2.  หูตึงปานกลาง ระหวาง 41 – 55  เดซิเบล 
           3.  หูตึงมาก ระหวาง 56 – 70  เดซิเบล 
           4.  หูตึงรุนแรง ระหวาง 71 – 90  เดซิเบล 
           5.  หูหนวก ตั้งแต  90  เดซิเบล  ขึ้นไป 
           ผดุง  อารยะวิญู  (2533 : 11)ใหความหมายไววาเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
หมายถึง  เด็กที่สูญเสียการไดยินอาจจะเปนเด็กหูตึง  หรือเด็กหูหนวกก็ได  ซ่ึงมีลักษณะดังนี้   
(ผดุง  อารยะวิญู.  2533 : 11) 
           1.  เด็กหูตึง  หมายถึง  เด็กที่สูญเสียการไดยินระหวาง  26  ถึง  89  เดซิเบลในหูขางที่
ดีกวา  วัดโดยใชเสียงบริสุทธิ์ที่ความถี่  500,  1,000  และ  2,000  เฮิทซ  ซ่ึงเปนเด็กที่สูญเสียการ
ไดยินเล็กนอยจนถึงสูญเสียการไดยินรุนแรง  ศรียา  นิยมธรรม  (2535 : 25)กลาววาการที่สูญเสีย
การไดยินไปบาง  จึงทําใหไมอาจพัฒนาทักษะทางภาษาไดในวัยที่อยูในชวงการเรียนรูภาษา   
           2.   ประจิตต  อภินัยนุรักต  และ  มลิวัลย  ธรรมแสง (2529 : 6)กลาววา  เด็กหูหนวก  
หมายถึง  เด็กที่มีสมรรถภาพการไดยิน  เม่ือทําการวัดการไดยินดวยเสียงบริสุทธิ์เปนเดซิเบล  ณ  
ความถี่  500,  1,000  และ  2,000  เฮิทซ  ไดคาเฉลี่ยการไดยินของหูแตละขางสูงกวา 90 เดซิเบล  
อันเปนคามาตรฐานระหวางชาติ  (ISO.  1964) เด็กเหลาน้ีไมสามารถใชการไดยินใหเปนประโยชน
ในการฟงอยางมีประสิทธิภาพได       
           จากที่กลาวมาสรุปไดวา  เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  หมายถึง  เด็กที่สูญเสียการ
ไดยินระดับหูตึงนอย  หูตึงปานกลาง  หูตึงมาก  หูตึงรุนแรง  จนถึงหูหนวก  ซ่ึงการสูญเสียการได
ยินนั้นยังสงผลตอพัฒนาการดานตางๆ ทําใหพัฒนาการไมเปนไปตามปกติ 
       1.2  ประเภทของความบกพรองทางการไดยิน 
           นิวบี (Newby.1985 : 31 - 55) ไดรวบรวมประเภทของความบกพรองทางการไดยินไวดังน้ี 
              1.  ความบกพรองทางการไดยินเกิดจากการนําเสียง  (Conduction  Impairment) เปน
ความบกพรองในสวนหูที่ทําหนาที่นําคลื่นเสียงดวยอากาศ  เชน  ในสวนของหูชั้นนอก  ไดแก  การ
อุดตันของรูหู  เยื่อแกวหูทะลุ  เปนตน 
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              2. ความบกพรองจากประสาทหูพิการ  (Sensorineural  Impairment)  เปนความพิการ  
อันเกิดจากความบกพรองของหูชั้นในหรือสวนของประสาทหูที่ติดตอระหวางหูชั้นในกับสมอง 
              3. ความบกพรองของสมองสวนกลาง  (Central  Impairment)  เปนความบกพรอง
เน่ืองมาจากสมองสวนที่ทําหนาที่เก่ียวกบัการแปลความหมายไมสามารถทําหนาที่ไดอยางปกติ  อัน
อาจเกิดจากการอักเสบที่สมองในสวนดังกลาว 
              4. ความบกพรองรวม  (Mixed  Impairment)  เปนความพิการที่เกิดจากการนําเสียงที่หู
ชั้นนอกและชั้นกลางเกิดขึ้นกับความพิการของประสาทหู  ซ่ึงอยูในหูชั้นกลาง 
           ศรียา  นิยมธรรม  (2541 : 22 - 23)  ไดพิจารณาประเภทของการสูญเสียการไดยิน
คํานึงถึงตําแหนงที่เกิดความผิดปกติของกลไกการไดยิน  ไวดังน้ี 
    1.  การนําเสียงเสีย  (Conductive  hearing  loss)   
       เปนการสูญเสียการไดยิน  ที่มีสาเหตุจากความผิดปกติที่สวนใดสวนหนึ่งของหู
ชั้นนอกและหูชั้นกลาง  ซ่ึงเปนสวนของการนําเสียง  เชน  แกหูทะลุ  หูนํ้าหนวก  กระดูกหูสามชั้น  
เคลื่อนไหวไมได  เปนตน 
  2.  ประสาทหูเสีย  (Sensorineural  hearing  loss)   
       เกิดจากความผิดปกติที่หูชั้นในหรือประสาทหู   เชน  ประสาทหูเสียจากการแพยา
หรือเสียงระเบิด  เสียงอึกทึก  เปนตน 
  3.  ผสม  (Mixed  hearing  loss)   
       การสูญเสียการไดยินประเภทนี้  เกิดจากการที่หูชั้นนอกหรือหูชั้นกลางมีความ
ผิดปกติรวมกับหูชั้นในหรือประสาทหู  เชน  การเปนโรคหูนํ้าหนวกเรื้อรัง 
  4.  การแปลเสียงเสีย  (Central  hearing  loss)   
                    เกิดจากสมองที่ทําหนาที่รับและแปลความหมายของเสียงเสียซ่ึงเกิดจากเน้ืองอกใน
สมอง  สมองอักเสบ  เสนเลือดในสมองแตก  ทําใหศูนยรับฟงเสียงใชการไมไดจึงทําใหไมเขาใจ
ความหมายของเสียง 
  5.  จิตใจผิดปกติ  (Functional  or  Psychological  hearing  loss) 
                    ความผิดปกติจากจิตใจหรืออารมณ  ทําใหไมมีการตอบสนองตอเสียงแสดงอาการ
เหมือนคนหูหนวก  หูตึง  ทั้งกลไกลการไดยินปกติ  ตองใหแพทยหรือนักจิตวิทยารักษา   
      1.3  สาเหตุของความบกพรองทางการไดยิน 
           จากการศึกษาถึงระดับและประเภทของความบกพรองทางการไดยินดังกลาว   
           ศรียา  นิยมธรรม และประภัสร  นิยมธรรม  (2523 : 245 - 249) ไดกลาวถึง  ความ
บกพรองทางการไดยินที่เกิดขึ้นไดหลายกรณี  ดังน้ี 
 1.  สาเหตุสืบเนื่องมาแตกอนเกิด  อาจไดแก  การเจ็บปวยของมารดาขณะตั้งครรภ  เชน  
ตกเลือด  หัดเยอรมัน  ไขหวัด  คางทูม  โดยเฉพาะขณะตั้งครรภในชวง  3 เดือนแรก 
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 2.  ความบอบช้ําหรือสภาวะอ่ืนๆ  จากการคลอด  เชน  ความผิดปกติในขณะคลอด  ปญหา
จากกลุมเลือดของแมและลูกเขากันไมได 
 3.  สาเหตุภายหลังการคลอด  เชนเกิดจากเชื้อโรค  อุบัติเหตุตางๆ  เกิดจากการใชยา
ปฏิชีวนะ  เกิดขึ้นในคนสูงอายุ  หรือเกิดจากเสียงรบกวนจากสภาพแวดลอมไดแก  เสียงเคร่ืองจักร  
เคร่ืองยนต  วัตถุระเบิด  และสาเหตุอีกประการหน่ึง  คือ  เกิดจากสภาพจิตใจ 
 ดังนั้นสรุปไดวา  สาเหตุของความบกพรองทางการไดยิน  สามารถเกิดไดตั้งแตกอนคลอด  
ขณะคลอด  และหลังคลอด  ซ่ึงเม่ือพบวาเด็กมีความผิดปกติแลวควรใหการรักษาและชวยเหลือให
เร็วที่สุด  เพ่ือใหเด็กมีพัฒนาการดานตางๆ  ใกลเคียงกับเด็กปกตมิากที่สุด  

1.4   ลักษณะพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
ผดุง  อารยะวิญู  (2541 : 23 -24)  ไดกลาวถึงลักษณะของเด็กที่มีความบกพรอง 

ทางการไดยิน  ดังน้ี 
      1.  การพูดมีปญหา  เด็กอาจพูดไมไดหรือพูดไมชัด  ซ่ึงขึ้นอยูกับระดับการไดยินของ
เด็ก  นอกจากนี้ยังขึ้นอยูกับอายุของเด็กที่สูญเสียการไดยินและโอกาสที่ไดรับการสอนพูด 
  2. เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีปญหาเก่ียวกับภาษา  เชน  มีความรูเก่ียวกับ
คําศัพทในวงจํากัด  เรียงคําเปนประโยคที่ผิดหลักภาษา  เปนตน 
  3.  ความสามารถทางสติปญญา  ผูที่ไมคุนเคยกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
อาจคิดวาเด็กประเภทนี้เปนเด็กที่มีสติปญญาต่ํา  ความจริงแลวไมเปนเชนนั้นจากการรายงานการ
วิจัยเปนจํานวนมากกลาววา  ระดับสติปญญาของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีความ
หลากหลายคลายกับเด็กปกติ 
  4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินคอนขางต่ํากวา
เด็กปกติ  ทั้งนี้เพราะเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมักมีปญหาเก่ียวกับภาษาทําใหเปน
อุปสรรค 
  5.  เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินอาจมีปญหาในการปรับตัว  ซ่ึงสาเหตุสวนใหญ
มาจากการส่ือสารกับผูอ่ืน  หากเด็กสามารถส่ือสารไดดีปญหาทางอารมณอาจลดลงทําใหสามารถ
ปรับตัวได 
 สุชา  จันทนเอม  (2523 : 53 - 54) ไดกลาวพฤติกรรมของเด็กที่ความบกพรองทางการได
ยินดังน้ี 
   1.  มีการพูดการฟงไมชัด ชอบยกมือปองหู  จองหนาคูสนทนาตลอดเวลา  เขาใกลคู
สนทนามากกวาปกติมีการเคลื่อนไหวเร็วอยูไมสุข  ซนมากกวาเด็กปกติ  บางคนมีการทรงตัว
ผิดปกติในรายที่มีโรคแทรกซอน 
   2.  มักจะหลีกเลี่ยงการสนทนากับคนทั่วไป  ชอบถามซ้ําๆ  และบอยๆ  เสียงพูดเพ้ียน  
แปรง  ลีลาการพูดไมเปนไปตามธรรมชาติ  มักพูดผิดเสมอๆ  จังหวะการพูดไมดีบางนายติดอาง 
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   3.  มักเขาใจเรื่องราวตางๆ  คลาดเคลือ่นไปจากความจริงเสมอ  เพราะฟงไมชัดและไม
เขาใจคําพูด  ใชภาษาสั้นมาก  ชอบใชภาษามือแทนคําพูด 
   4.  มักชอบระแวงสงสัย  อารมณราย  โกรธงาย  ฉุนเฉียว  บางทีไมมีเหตุผล  ปรับตัว
เขากับคนอ่ืนคอนขางยาก  ไมชอบเขาสังคม  บางรายขี้อาย  เขากับเพ่ือนไมได 
 จากที่กลาวขางตนทําใหเห็นวาเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีลักษณะพฤติกรรม
บางอยางไมตางจากเด็กปกติ  เน่ืองมาจากการสูญเสียการไดยินแตความถี่การเกิดน้ันมีมากกวาเด็ก
ปกติ  ซ่ึงพฤติกรรมที่เห็นชัดก็คือพฤติกรรมทางภาษาน้ันแตกตางจากเด็กปกติมากกวาพฤติกรรม
อ่ืนๆ 

1.5 พัฒนาการของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีพัฒนาการบางอยางเชนเดียวกับเด็กปกติ   

แตพัฒนาการบางดานอาจแตกตางจากเด็กปกติ  ดังตอไปน้ี 
   1.5.1 พัฒนาการทางดานรางกาย  เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจะมีความ
เจริญเติบโตทางรางกายเปนไปเชนเดียวกับเด็กปกติ  แตเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจะมี
ปญหาเก่ียวกับอวัยวะทางการไดยิน  (แสงจันทร  คําเมือง. ม.ป.ป.  : 2)  สําหรับในสวนสูง  นํ้าหนัก  
สุขภาพ  และสมรรถภาพทางกาย  ไมมีอะไรแตกตางจากเด็กปกติบางทีอาจเหนือกวาเด็กปกติ  
เด็กจะนําพลังสวนที่เกินที่ไมตองสูญเสียไปเพราะการพูดมาใชในการเลนตางๆ  เชน  เลนเกม  ไม
ชอบอยูน่ิงชอบเลนรุนแรง  (สถาพร  สุวัณณุสส.  2530  : 473) จะเห็นไดวาพัฒนาทางดานรางกาย
ของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินสวนใหญจะเหมือนเด็กทั่วไป  ถาเทียบเด็กที่มีความ
บกพรองทางการไดยินกับเด็กปกติจะไมสามารถเห็นความแตกตางเลย 
   1.5.2 พัฒนาการทางดานอารมณ  จิตใจ  เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีความ
บกพรองทางดานภาษา  ไมสามารถพูดระบายความรูสึกและความคิดใหผูอ่ืนรูไดทําใหเกิดความ
กดดันของอารมณ  (แสงจันทร  คําเมือง.  ม.ป.ป. : 29)  การแสดงอารมณของเด็กที่มีความ
บกพรองทางการไดยินมักจะรุนแรงกวาเด็กปกติ  เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน มักมีความ
วิตกกังวล  มีความอึดอัดใจคับของใจ  เก็บตัว  ขี้ระแวง ไมไวใจใคร  ฉุนเฉียว  โกรธงาย  ใจนอย  
หวาดกลัวในสิ่งที่ไมนากลัว  (สถาพร  สุวัณณุสส.  2530 : 742) เม่ือเปนเชนนี้ผูที่มีความใกลชิด  
หรือเก่ียวของกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจึงควรที่จะเขาใจถึงสภาวะอารมณของเด็ก
เหลาน้ี  และจัดประสบการณเพ่ือพัฒนาเด็กเหลาน้ีใหเหมาะสมโดยไมทําใหเด็กเกิดความคับของใจ
อันเปนผลตออารมณ  จิตใจของเด็กเหลาน้ี 
   1.5.3  พัฒนาการทางดานสังคมและบุคลิกภาพขึ้นอยูกับกระบวนการติดตอสื่อ
ความหมายสําคัญ  จึงมีผลใหเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีความสามารถทางสังคม  และ
บุคลิกภาพแตกตางจากเด็กปกติและมีปญหาในการดํารงชีวิตมากกวาเด็กปกติ  ทั้งน้ีเน่ืองมาจากไม
สามารถสื่อสารกับผูอ่ืนไดจึงเติบโตดวยความโดดเด่ียวขาดปฏิสัมพันธทางสังคม  และไมไดรับการ
ยอมรับจากผูอ่ืน  (ชูชีพ  ออนโคกสูง. 2527 : 77) การปรับตัวของเด็กเหลาน้ีจึงแตกตางจากเด็ก
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ปกติ  ดังน้ันเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  จึงควรไดรับการสงเสริมมากเปนพิเศษเพื่อชวยให
ปรับตัวอยูรวมกับผูอ่ืนได 
   1.5.4  พัฒนาการทางดานสิตปญญา เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินเริ่มแสดง
พัฒนาการที่ลาชาใหปรากฏในชวงปลายของวัยกอนเขาเรียน  เน่ืองจากความบกพรองทางภาษา
ของเด็ก  จึงสงผลถึงการประมวลขอมูลและกอใหเกิดการขาดประสบการณและสงผลถึงพัฒนาการ
และการพัฒนาความคิดรวบยอด (ศรียา  นิยมธรรม.  2541  :  68 - 69)   
 จากท่ีไดกลาวมาแลวสรุปไดดังน้ี  เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีพัฒนาการที่
เหมือนกับเด็กปกติคือ  พัฒนาการทางดานรางกาย  พัฒนาการทางดานสติปญญา  สวนพัฒนาการ
ทางดานอารมณ  พัฒนาการทางดานสังคมและบุคลิกภาพแตกตางจากเด็กปกติเน่ืองจากไมสามารถ
สื่อสารกับคนอ่ืนเขาใจได 
     1.6  ลักษณะการเขียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
  เฮดอน  (  Haydon.  1987  :  1765 )  ไดศึกษาเก่ียวกับลักษณะการเขียนของเด็กที่มี
ความบกพรองทางการไดยินระดับประถมศึกษาที่เรียนกับเด็กปกติ  ผลการศึกษาพบวา  พัฒนาการ
ดานการเขียนสะกดคําของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินเปนไปอยางเชื่องชาตองใชทักษะ
ทางดานสายตาสัมผัส  ( การฟงการไดยินที่เหลืออยู )  นอกจากนี้ยังพบวาวิธีการสอนเขียนสะกดคํา
ของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีความสัมพันธกับระดับสติปญญาและประสบการณเดิม 
 อิตาโน  ( itano.  1996 : 3 )  ไดศึกษาเก่ียวกับทักษะการเขียนของเด็กหูหนวก  และเด็กที่
มีการไดยินปกติ  ผลการศึกษาพบวา  ตั้งแตป  1970  ที่ผานมา  ถึงแมปจจุบันมีวิธีการใหมๆ  ที่ใช
เกณฑการเรียนเพื่อพัฒนาเกี่ยวกับเรื่องไวยกรณ  ความเขาใจ  การอาน  ซ่ึงมาใชกับเด็กหูหนวก  
โดยที่ไมมีการวิเคราะหไปที่เด็กหูหนวกแตละคนจึงทําใหการศึกษาเด็กหูหนวกไมมีการเปลี่ยนแปลง
มากหรือยังเหมือนเดิม  แสดงใหเห็นวาความสมพันธการอานและภาษาเขียนของเด็กหูหนวกไมมี
อะไรเปลี่ยนแปลง  และยังพบกับเด็กที่ไดยินปกติก็เชนนี้เหมือนกัน 
 จํารัส  จินดาวงศ.  (2546 : 12  อางอิงจาก  พูนศักด์ิ  ภูริปรีชา.  2528  :  68 ) 
ไดศึกษาเก่ียวกับความสามารถในการเขียนของเด็กหูหนวกชั้นประถมศึกษาปที่  4  ผลการศึกษา
พบวา  เด็กที่มีความสามารถในการอานตางกันจะใชคํานาม  คํากริยาแตกตางกัน  การเขียน
ประโยคจะมีลักษณะการใชคํางายๆ  เปนประโยคสั้นๆ  และประโยคไมซับซอน 
 จากเอกสารและงานวิจัยสรุปไดวาลักษณะการเขียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน
เด็กจะใชคํางายๆ  สั้นๆ  ในการเขียนประโยค  เขียนคําตกหลน  เขียนสลับที่  ใชคําซํ้าๆ และมัก
เรียงประโยคผิดหลักไวยากรณ  ทั้งนี้เน่ืองมาจากเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีโอกาสใช
ภาษาและพัฒนาการทางภาษาเขียนนอย  ทั้งยังมีปญหาทางดานการอานหนังสือไมไดอีกดวย 
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2.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวกับการเขียนคาํ 
     2.1  ความสําคัญของการเรียนเปนคํากับการเขียน 
 การเรียนรูคําของเด็กเร่ิมตนจากการฟงคําตางๆ  จากสภาพแวดลอมในชีวิตประจําวันเด็ก
จะเรียนรูความหมายของคําจากสถานการณ  ทาทาง  เชนการยิ้ม   การสายหนา  เด็กเรียนรู  คํา
ตางๆ  มากขึ้น  จนเกิดเปนประสบการณเดิมก็สามารถนําคําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตอง  
การที่เด็กนําคําไปใชอยางถูกตองเนื่องจากเด็กมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความหมายของคําและ
คําศัพทเปนพ้ืนฐาน  นอกจากนี้เด็กยังเรียนรูคําที่เปนประโยชนกับตัวเอง  และสามารถเขาใจได
กอนคือ  คําที่เปนรูปธรรม  เชนของจริง  รูปภาพ  ซ่ึงกระตุนใหเด็กจดจําคําไดอยางเมนยํา  และ
อดทนในทํานองเดียวกันกับผูใหญที่เรียนภาษาตางประเทศ  ก็ตองเรียนรูคําศัพทมากพอสมควรจึง
จะจับใจความไดอาจเขาใจภาษากอนแลวจึงพูดได  เด็กเรียนรูความหมายจากประสบการณทาทาง  
การแสดงออกความรูสึกของเสียงพูด  (ศรียา  นิยมธรรมและประภัสสร  นิยมธรรม.  2519  :  7)  
การเรียนรูคําศัพทและความหมายของคําระหวางเสียงและสิ่งของทําใหเกิดความเขาใจในคําตางๆ 
มากขึ้น  จํานวนคําศัพทที่เด็กเรียนรูในวัยตางๆ  มักขึ้นอยูกับสติปญญาความเฉลียวฉลาดของเด็ก
และโอกาสของเด็กที่จะไดเรียนรูซ่ึงไมเพียงที่จะเพ่ิมจํานวนคํา  แตยังเรียนรูความหมายของคําน้ันๆ  
อยางกวางขวางเด็กเรียนรูคําศัพทชาในสองชวงปแรกหลังจากน้ันในระยะกอนเขาเรียนจะเรียนรูได
อยางรวดเร็วมากขึ้นหลังจากเด็กเขาเรียนแลว  เน่ืองจากไดรับประสบการณเพ่ิมจากสภาพแวดลอม
โดยตรงจากครูและเพื่อนๆ  ผลจากการคนควาของนักจิตวิทยาหลายทานพบวาโดยเฉลี่ยเด็กชั้น
ประถมศึกษาปที่  1  จะรูจักคําประมาณ  20,000  คํา  ถึง  24,000  คํา  ของคําพจนานุกรมฉบับ
มาตรฐาน 
 จากความคิดเห็นดังกลาว จึงสรุปไดวา  การเรียนรูคําศัพทในลักษณะ  ความหมายคําศัพท
จะเปนจุดเร่ิมตนของการเขยีนคํา  และการเขียนประโยค 
 เสาวนีย  สิขาบัณฑิต  (2534 : 232) กลาววา  การเขียนเปนการสื่อสารความรู  ขอเท็จจริง  
ความเขาใจ  จินตนาการ  อารมณ  และความคิดระหวางผูสงสารและผูรับสาร 
 แบรดฟลด  และ  สจ็วด  (Bradfield  & Stewart.  1975  :  244)  ไดกลาววาการจัดลําดับ
ความยากงายของคําน้ัน  ใชการจัดเรียงลําดับจากคําที่นักเรียนเขียนสะกดคําไดถูกตองมากไปจนถึง
คําที่นักเรียนเขียนสะกดคําไดถูกตองนอยโดยไมตองใชวิธีทางสถิติ 
 จากเอกสารและงานวิจัยตางๆ  จะเห็นไดวาการเรียนเปนคํากับการเขียนมีความสัมพันธกัน  
ซ่ึงกอนที่เด็กจะเขียนคําศัพทไดน้ันเด็กตองมีความรูเก่ียวกับความหมายของคําเปนพื้นฐาน ทั้งน้ี
ยอมเกิดจากการเรียนรูดวยการฟง การพูด การอาน  และความสามารถในการเขียนคําจะมากจะ
นอยขึ้นอยูกับระดับอายุ  ระดับชั้นเรียน  สติปญญา  โอกาสท่ีเด็กเรียนรู  และความยากงายของคํา  
ความสําเร็จในการเขียนคําของแตละคนยอมแตกตางกันตามศักยภาพของตัวบุคคลเอง 
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2.2 วิธีการเรียนรูคํา  
เด็กเกิดการเรียนรูคําตางๆไดตองผานทักษะดานการฟงและการพูดเด็กมี 

ประสบการณในการฟงคําตางๆ  จากสภาพแวดลอมตัวเด็กในการดูดซึม  การปรับแตงรวมทั้งการ
ดัดแปลงใหเหมาะสมตลอดเวลา  การเรียนรูคําศัพทของเด็กพิจารณาได  2  ดาน  คือคําศัพททั่วไป
และคําศัพทเฉพาะ  เน่ืองจากคําศัพททั่วไปมีประโยชนมากกวาคําศัพทเฉพาะ  เด็กจึงเรียนรู
คําศัพททั่วไปไดมากกวาคําศัพทเฉพาะในทุกระดับอายุ  การพัฒนาคําศัพททั่วไปเด็กจึงเรียนรูคําที่
มีประโยชนตอตนเองมากที่สุดและสามารถเขาใจไดงายกอน  เชน  ชื่อคน  ชื่อสัตว  ชื่อส่ิงของ  แลว
จึงเรียนรูสวนตางๆ  ของภาษาพูดหลังสุด  เด็กเรียนรูคํานามกอน  เปนคํานามที่มีพยางคเดียว  
ตอมาก็เพ่ิมเปน  2 – 3 พยางค 
  การเรียนภาษาเปนการเลียนแบบ  โดยเฉพาะในชวงแรกของการหัดพูด  ซ่ึงในระยะน้ีเด็ก
จะรับรูคําดวยการเลียนแบบจากผูใหญ  ในระยะตอมาเม่ือพัฒนาการทางสมองของเด็กมากขึ้น  การ
ลอกเลียนแบบจะลดลง  เด็กมีความคิดเปนของตัวเองมากขึ้นเปนลําดับ  (ดารณี  อุทัยรัตนกิจ.  
2530  : 3 ; อางอิงจาก  Ginties.  2961  :  678 - 688)  ผูที่ทําการศึกษาเก่ียวกับการเลียนแบบใน
การพัฒนาภาษาอยางละเอียด  คือ  เลวิส  ทฤษฎีน้ีเชื่อวาพัฒนาการทางภาษาเกิดขึ้นไดหลายทาง
โดยอาศัยการเลียนแบบ  ซ่ึงอาจเกิดจากการมองเห็นหรือไดยินเสียง  การเรียนการพูดของเด็กเพ่ือ
ใชติดตอสื่อสารกันไดน้ัน  มีกระบวนการเรียนรูตามลําดับดังน้ี 
     1.  การเลียนแบบ  (Imitation)  เปนกระบวนการสาํคัญในการเรียนภาษาเพราะเปนขั้นที่
เด็กเรียนเสียงคําพูดตามเสียงที่ไดยิน 
     2.  การเอาอยาง  (Indentification  Learning)  เด็กมิไดเลียนการออกเสียงอยางเดียว  
แตเลียนทาทาง  นิสัยใจคอจากบุคคลตามเสียงที่ไดยิน 
     3.  การเรียนดวยสัมพันธภาวะ (Association  Learning) เด็กเรียนรูคําศัพทและ
ความหมายของคําระหวางเสียงและสิ่งของ  หรือพฤติกรรม  เชน  เด็กเรียนรูคําวา  “ ตุกตา ”  โดย
แมหยิบตุกตาใหแลวบอกเด็กวา  “ ตุกตา ”  เด็กจะจําและเรียนรูได 
     4.  การเรียนรูแบบถามตอบ   (Question  Answering) เม่ือเด็กเรียนรูภาษาไปบางแลว  
เด็กเกิดการอยากรูอยากเห็นและชอบใชคําถามจึงควรตอบสนองเด็กจะชวยพัฒนาการทางภาษา
ของเด็กดีขึ้น 
     5.  การถายทอดการเรียนรู  (Transfer  of  Learning)  การเรียนรูสิ่งใหมๆ  เปนการงาย
ขึ้น  ถาผูเรียนมีความรูอันเก่ียวพันกันมากอน เชน  รูจักไก  แลวสอนใหรูจักเปด หาน  โดยชี้ใหเห็น
ถึงความแตกตาง  เด็กจะจําไดรวดเร็วและมีความคิดลําดับเปนระเบียบ 
             จากเอกสารที่เก่ียวของกับวิธีการเรียนรูคําสรุปไดวา  การเรียนรูคําตองอาศัยกระบวนการ
ที่เปนระบบ  การเรียนรูตองคอยเปนคอยไปอาศัย  การฟง  เลียนแบบ  ความพรอมทั้งดานตัวเด็ก
และตัวครูผูสอนที่มีความสําคัญในการเรียนรูคําของเด็กแตะละคน 
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      2.3  เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวของกับการเขียนคํา 
   ราตรี  ปตาวรานนท  (2526  :  66)  ไดศึกษาพัฒนาการทางภาษาดานชนิดของคําของ
นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  โดยใชแบบทดสอบการเขียนปริมาณคําและชนิดของคํา
เปนเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูลพบวา  นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินจากกลุม
ตัวอยางทั้งหมดใชชนิดของคําเรียงลําดับดังน้ี  คือ  คํานาม  คํากริยา  คําวิเศษณ  คําสันธาน  คํา
สรรพนาม  คําบุรพบท  และคําอุทาน และในป  พ.ศ.  2528  พูนศักด์ิ  ภูริปรีชา  (2528 :  68)  ได
ศึกษาความสามารถในการใชภาษาเขียนของนักเรียนหูหนวก  ชั้นประถมศึกษาปที่  4  พบวา  
นักเรียนมีความสามารถในการอานสูง  ปานกลาง  และต่ํา  ใชคํานาม  คํากริยา  แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  และใชชนิดของคําเรียงตามลําดับดังน้ี  คํานาม  คํากริยา  คํา
วิเศษณ  และคําสันธาน  สวนคําสรรพนาม  คําบุรพบท  และคําอุทานเด็กหูหนวกไมไดใชคําเหลาน้ี
เลย 
  จากเอกสารและงานวิจัยสรุปไดวาเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจะใชคํานามมาก
ที่สุดในการเขียน  รองลงมาคือคํากริยาสวนคําอ่ืนๆ  ขึ้นอยูกับเด็กใชคําเหลาน้ันมากนอยแคไหน  
ซ่ึงกอนที่เด็กจะเขียนคําเหลาน้ันได  เด็กตองรูความหมายของคําและรูหนาที่ของคํา  สวนเด็กปกติ
การเรียนรูชนิดของคําเรียงตามลําดับดังน้ี  คํานาม  คํากริยา  คําคุณศัพท  คําวิเศษณ  คําบุรพบท  
คําสันธาน  และคําสรรพนาม 
      2.4  ความหมายของการเขียนสะกดคํา 
  เว็บสเตอร  (Webster.  1981  :  2190)  ไดใหความหมายของการเขียนสะกดคํา  สรุปวา  
การเขียนสะกดคําเปนศิลปะหรือกลวิธีในการจัดเรียงตัวอักษรใหเปนคําตามแบบที่คนยอมรับ  ซ่ึง
สอดคลองกับนักเรียนการศึกษาของไทยหลายทาน 
 สราวดี  เพ็งศรีโคตร  (2539  :  14)  สรุปการเขียนสะกดคําไดวา  “ การเขียนสะกดคํา  
หมายถึง  การเขียนโดยเรียงลําดับ  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตและตัวสะกดคําเปนคําไดอยางถูก
หลักเกณฑ  และถูกตองตามพจนานุกรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พุทธศักราช  2525  เพ่ือให
สามารถออกเสียงไดชัดเจนและสื่อความหมายไดอยางถูกตอง” 
  วรรณา  เครืองเนียม  (2531  :  12)  ไดกลาวถึงการสอนเขียนสะกดคําไววา “การสอน
เขียนสะกดคํา  เปนการสอนใหนักเรียนรูจักหลักเกณฑในการเรียงลําดับตัวอักษร  พยัญชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ประสมคําใหถูกตองตามพจนานุกรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถานพุทธศักราช  2525  และ
สื่อความหมายกันได” 
  อรทัย  นุตรดิษฐ (2540 :  10)  สรุปการเขียนสะกดคาํไววา  “การเขียนสะกดคํา  หมายถึง  
การเขียนคําใดคําหน่ึงอันประกอบดวย พยัญชนะตน สระ วรรณยุกตตวัสะกดและตวัการันตได
ถูกตองตามพจนานุกรม  ฉบับราชบัณฑติยสถาน  พุทธศักราช  2525” 
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  ปทุม  หนูมา  (2542  :  11)  ไดใหความหมายของการเขียนสะกดคําวา  หมายถึง
ความสามารถในการเขียนคาํโดยเรียงพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และตัวสะกดการันตไดถกูตอง
ตามหลักภาษา  และตรงตามพจนานุกรม  ฉบับราชบณัฑิตยสถาน  พุทธศักราช  2525 
  จากความหมายที่กลาวมา  สรุปไดวา  การเขียนสะกดคํา  หมายถึง  การเขยีนโดยการ
เรียงลําดับตวัอักษร  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ตัวสะกดและตัวการันตไดถูกตองตามหลักเกณฑ  
ตามหลักพจนานุกรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พุทธศกัราช  2525  สามารถสื่อความหมายไดอยาง
ถูกตองและออกเสียงชัดเจน 
      2.5  ความสําคัญของการเขียนสะกดคํา 
  ในการเขียนนอกจะคํานึงถึงเนื้อความตามจุดประสงค  สํานวนสละสลวยถูกตองตามหลัก
ภาษาแลว  ยังตองคํานึงถึงการเขียนสะกดคําดวย  เพราะการเขียนสะกดคําไดถูกตอง  จะชวยให
ผูอานสามารถเขาใจขอความที่เขียนไดถูกตอง  รวดเร็ว  ทั้งจะชวยใหเกิดทัศนคติที่ดีแกผูอาน
ขอความที่เขียนนั้นดวย  (สุภาพ  ดวงเพ็ชร.  2533  :  2)  นอกจากนี้ยังทําใหผูเขียนเกิดความม่ันใจ
ในตนเอง  การเขียนสะกดคําไดถูกตองจึงเปนสิ่งจําเปนในการเรียนทุกวิชาและเปนทักษะที่จําเปนใน
การวางพ้ืนฐานของการเขียนดานอ่ืนๆ  แตในทางตรงกันขามถาเขียนสะกดคําผิด  จะกอใหเกิด
ผลเสียในดานการใชภาษา  คือ  ผูอ่ืนตีความหมายผิด ไมเขาใจขอความที่เขียน  ทําใหงานเขียน
ขาดประสิทธิภาพ  และยังทําลายบุคลิกภาพของผูเขียน  คือทําใหผุอานมองความสามารถหรือ
คุณคาของผูเขียนต่ําลง  (สาลินี  ภูติกนิษฐ.  2530  :  2)  ดังน้ัน  การเขียนสะกดคําใหถูกตองจึงมี
ความสําคัญในการสื่อความหมายดวยภาษาเขียน  ซ่ึงมีผูกลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคํา
ไวดังน้ี   
  วรรณี  โสมประยูร  (2526  :  503)  กลาววา  การเขียนสะกดคําเปนพ้ืนฐานที่จําเปนของ
การเรียนอยางหน่ึง  เพราะเด็กตองรูจักสะกดคําไดถูกตองกอน  จึงสามารถเขียนประโยคและ
เร่ืองราวได  ถาเด็กเขียนสะกดคําผิดเสมอ  จะไมสามารถแสดงใหผูอ่ืนเขาใจความคิดของตนเอง  
ดังน้ันการเขียนสะกดคําใหถูกตองนับวาเปนสิ่งสําคัญอยางยิ่ง  เด็กควรเขียนสะกดคําใหถูกตองเสีย
แตเม่ือเร่ิมเขียนคํา  เพ่ือชวยใหเด็กรูจักคําตาง  ที่จําเปนในชีวิตประจําวัน  ชวยใหเด็กใชคําตางๆ  
ไดถูกตอง  กวางขวาง  ครูจึงตองฝกฝนนักเรียนอยางสมํ่าเสมอทุกระดับชั้น 
  ฮอรน  (ทศพร  จันทนราช.  2534  :  10  อางอิงจาก  Horn.  1960)  กลาววา   การเขียน
สะกดคําผิดน้ันทําใหผูอานเกิดความรูสึกวาคนเขียนไมมีความสามารถ 
  อดุลย  ภูปลื้ม  (2539  :  12)  ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําวา  การเขียน
สะกดคํามีความสําคัญตอการดํารงชีวิตประจําวัน  และความเปนอยูของคนในปจจุบันเพราะการ
เขียนสะกดถูกตอง  ชวยใหผูเขียนอานและเขียนหนังสือไดถูกตอง  สื่อความหมายไดแจมชัด  และมี
ความม่ันใจในการเขียน  ทําใหผลงานที่เขียนมีคุณคาเพ่ิมขึ้น 
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  การเขียนสะกดคํามีความสําคัญมาก  เพราะการเขียนสะกดคําที่ถูกตองเปนพ้ืนฐานของ
การเรียนวิชาอ่ืนๆ  ทําใหสามารถเขียน  และอานสื่อความหมายกับผูอ่ืนไดอยางถูกตองชัดเจน  
ผูเขียนมีความม่ันใจ  สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวัน  กอใหเกิดความศรัทธาตองานที่ทํา 
       2.6  การสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองการเขียนสะกดคํา 
   การสอนเขียนจะตองสอนการเขียนสะกดคําใหถูกตองเปนอันดับแรก  จึงจะสอนเทคนิค
การเขียนประเภทตางๆ  วิธีสอนเขียนสะกดคํามีอยูหลายวิธี  มีผูแสดงไว  ดังน้ี 
      คิง  (ดวงเดือน  สุภีกิตย.  2522  :  18 – 19 อางอิงมาจาก  Kimg.  1965  :  15)  ได
กลาวถึงการฝกใหมีความสามารถในการเขียนสะกดคํา  ซ่ึงมี  6  ขั้นตอน  ดังตอไปน้ี 
         1.  การตรวจสอบ  ไดแก  การตรวจสอบคําที่จะใหนักเรียนเขียนอยางระมัดระวัง  
เชน  คําที่มีอุปสรรคและคําที่มีปจจัย  แลวใหบันทึกไว 
     2.  การออกเสียง  การออกเสียงคําใหถูกตอง 
     3.  การสะกดคํา  ไดแก  การฝกหัดสะกดคําที่จะเขยีนดวยปากเปลา  โดยออกเสียง
ดังๆ  ทําเชนนี้หลายๆครั้ง 
     4.  การเขียน  ไดแก  การฝกเขียนคําที่สะกดน้ันๆ  5 – 10  คร้ัง  กอนตรวจ 
     5.  การที่ใชคําที่เขียนสะกดมาแตงประโยค 
     6.  การทบทวน  ทบทวนคําที่เขียนสะกดคําแตละคําในโอกาสตอไป 
  ประภาศรี  สหีอําไพ  (2524  :  349)  ไดเสนอแนะวิธกีารเขียนสะกดคําไวดังน้ี 
     1.  แบงกลุมใหคนควาหาคําในเรื่องที่เรียนมาแลกเปลี่ยนกันบอก  และเฉลยพรอมทั้ง
เก็บคะแนนไว 
     2.  รวบรวมคําศัพทไวในสมุดใหเปนหมวดหมูเรียบรอย   เชน    เรียงลําดับตาม
พยัญชนะเรียงตามความหมาย  ฯลฯ 
     3.  ครูใหเขยีนแลวตรวจโดยใชบตัรคํา   และพจนานุกรมประกอบการสอน 
     4.  แขงขันกันสะกดคํายากบนกระดานดํา 
     5.  ใชเอกสารประกอบใหเลือกคําที่สะกดถูก 
     6.  นําเกณฑการเขียนสะกดคํามาแตงเปนคําประพันธเพ่ือใหจําไดงายยิ่งขึ้น 
     7.  ฝกเขียนเรียงความแลวใชพจนานุกรมตรวจตวัสะกดการันตของตนหรือเพ่ือน 
     8.  หาประโยคหรือขอความสั้นๆ  มาเติมคํา 
     9.  เขียนรายงานคําที่มักจะเขียนผิด 
    10.  นําเน้ือหาจากหลักภาษาไทย    เชน     คําที่มาจากภาษาบาลี  ภาษาสันสกฤต  
คําสมาส  สนธิ  คําควบกล้าํ  ฯลฯ  มาแตงประโยครวมกัน 
    11.  กําหนดคําศัพทใหมาเขียนเปนรูปประโยคหรือเรื่อง 
    12.  ควรตรวจแกไขตัวสะกดในการฝกเขียนทุกคร้ัง  ไมปลอยใหนักเรียนสะกดผิดไว
โดยไมแกไข 
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  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  (2524  :  49 - 50)  ไดเสนอแนะการสอนเขียน  
ไววาการเขียนตองควบคูไปกับการอานและกระบวนการสอนเขียนสะกดคํา  ควรเปนดังน้ี 
 
     1.  ใหนักเรียนออกเสียงคําที่เขียนใหชัดเจน 
     2.  ใหนักเรียนฝกหัดออกเสียงคําน้ันอยางชัดเจนและถูกตอง 
     3.  ใหนักเรียนรูความหมายของคําน้ัน 
     4.  ใหนักเรียนสะกดคําใหได 
  สนิท  ตั้งทวี  (2528  :  32 - 33)  ไดเสนอแนะกิจกรรมการเรียนการสอนเขียนสะกดคํา
ไวดังน้ี 
     1. ครูหาเรียงความซึ่งจะเปนขาว  หรือบทความมาแจกใหนักเรียนอานในเวลาที่
กําหนดแลวใหนักเรียนลอกขอความที่เห็นวานาจะมีประโยชนหรือมีขอคิดดีๆ  มาสงครู  โดยครู
จะตองเนนเรื่องความถูกตองของการเขียนรวมทั้งความประณีตสวยงามของตัวหนังสือ 
     2. ครูมอบใหนักเรียนไปอานบทความจากหนังสือพิมพ หรือจากวารสารตางๆ  แลว
ใหคัดลอกขอความที่นาสนใจลงในบัตร  รายการโดยบอกแหลงที่มาของขอความนั้นชัดเจน 
     3.  แบงกลุมใหคนหาคํายากจากหนังสือเรียนหรือหนังสืออ่ืนๆ  มาแจกกันแลวบอก
ใหเขียน 
     4. รวบรวมคําศัพทตางๆ  ไวในสมุด  โดยเรียบเรียงไวเปนหมวดหมู  เชน  อาจ
เรียงลําดับตามตัวอักษร  หรือเรียงตามความหมาย 
     5. ใหนักเรียนแตละคนเขียนคําศัพทลงในบัตรคํา  แลวใชคําเหลาน้ันเขียนเปน
ขอความลงบนแถบประโยค 
     6.  แขงขันกันสะกดคํายากบนกระดานหนาชั้น       
     7.  ใหนักเรียนเขียนประกาศ   โฆษณา  บัตรเชิญหรือบัตรอวยพร  โดยเนนถึงความ
เปนระเบยีบเรียบรอย  สวยงามประณีต 
     8.  ครูทําบัญชีคํายากแลวนํามาใหนักเรียนเขียนเปนคําๆโดยเนนความถูกตอง  
ชัดเจน  ครูอาจใหนักเรียนผลัดกันตรวจ  แลวใหคะแนนนักเรียนแตละคน  ใหนักเรียนบันทึกผลการ
สะกดคํายากของตนไว  เพ่ือดูพัฒนาการของตนเอง 
     9.  ครูใหนักเรียนแตงประโยคโดยการกําหนดคําที่มักจะเขียนผิดให  เชน  กังสดาล  
ขโมย  ครหา  จตุสดมภ  ชนวน  ประติมากรรม  นัยนตา  เวทมนต  ฯลฯ 
  จากเอกสารดังกลาวสรุปไดวา  กิจกรรมการเรียนการสอนสะกดคําน้ัน  จะตองไดรับการ
เรียนรูที่ถูกตองและอาจจะตองใชวิธีสอนหลายๆ  วิธี  เพ่ือประกอบการเรียนใหนักเรียนมีความสนใจ
ในการสอนของครู  ครูจึงตองมีความรูความสามารถในการสอนหลายๆ  วิธี  ซ่ึงครูจะตองสอนให
สอดคลองกับความสนใจและสภาพของนักเรียน  เพ่ือใหการสอนบรรลุจุกดมุงหมายที่กําหนด  และ
ประสบผลสําเร็จในการเขียนสะกดคํา 
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      2.7  งานวิจัยทีเ่ก่ียวของกับการเขียนสะกดคํา  
           สุภาพ  ดวงเพ็ชร  (2533  :  72)  ไดเปรียบเทียบความสามารถและความคงทนในการ
เขียนสะกดคําภาษาไทย  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ที่ไดรับการสอนโดยการใชแบบฝก
ทักษะการเขียนสะกดคํากับการใชแบบฝกหัดตามคูมือครู  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่ไดรับการ
สอนโดยการใชแบบฝกการเขียนสะกดคํากับการใชแบบฝกหัดตามคูมือครู  แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญตามนัยทางสถิติที่ระดับ  .01 
  ทศพร  จันทนราช  (2534  :  58 - 60)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของการเสริมแรงดวยเบี้ย
อรรถกร  และการเสริมแรงทางสังคมที่มีตอการเขียนสะกดคํา  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  2  ปการศึกษา  2533  โรงเรียนบานหัวทํานบ  อําเภอหวยแถลง  จังหวัด
นครราชสีมา  จํานวน  16  คน  ผลปรากฏวา  นักเรียนที่ไดรับการเสริมแรงดวยเบี้ยอรรถกรและ
นักเรียนที่ไดรับการใชแรงเสริมทางสังคมเขียนสะกดถูกแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  
.01  
  บุญปก  ออนเผา  (2536  :  61)  ไดศึกษาความสามารถทางการเขียนสะกดคําภาษาไทย
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  โรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษาในกรุงเทพมหานคร  พบวา  
ความสามารถทางการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  อยูในเกณฑปาน
กลาง  คิดเปนรอยละ  67.07 
  มิเชล  (Mitchell.  1980  :  1329 - A)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการสอนการเขียนสะกดคํา  
3  แบบ  คือ  กลุมที่  1  ใชพจนานุกรม  กลุมที่  2  ใชกิจกรรมการเขียนเร่ือง  และกลุมที่  3  ใช
พจนานุกรมและกิจกรรมเขียนเร่ือง  และมีกลุมควบคุมอีกกลุมหน่ึง  ผลการศึกษาพบวาทั้ง  3  กลุม  
เขียนสะกดคําไดดีกวากลุมควบคุม  แตในเรื่องความคิดสรางสรรคทางการเขียนและการเขียนสะกด
คําของกลุมทดลองทั้งสามกลุมไมแตกตางกัน 
  เฮิรช  (Hirsch.  1980  :  2912 - A)  ไดศึกษาวิธีสอนสะกดคํา  2  วิธี  วิธีแรกเนนครูเปน
ผูเลือกคําและทําการสอนกอนสอบ  วิธีที่  2  เนนที่แบบเรียนที่ใชอยูทั่วไปที่มีแบบฝกหัดและมีการ
ทดสอบหลังสอน  พบวาวิธีสอนทั้ง  2  วิธี  ทําใหผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคํานักเรียนมีผลดีขึ้น 
  จากผลการวิจัยที่เก่ียวของกับการเขียนสะกดคํา  สรุปไดวาการสอนเขียนสะกดคํา  สวน
ใหญที่นักเรียนเขียนผิดมีหลายสาเหตุ  เชน  ขาดความเอาใจใส  มีปญหาในคําที่ออกเสียง  
ตลอดจนการใชวิธีการสอนของครูที่ไมนาสนใจ  ไมมีรูปแบบการสอนท่ีหลากหลาย  ซ่ึงการเขียน
สะกดคํามีสวนชวยในการอานและการเขียน 
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3.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับเกม 
      3.1  ความหมายของเกม 
   เกม  (Games) เปนการละเลนที่มีระเบียบ  กฎเกณฑ  เง่ือนไข  หรือขอตกลงรวมกัน  ที่
ไมยุงยากซับซอนมากนัก  ทําใหนักเรียนมีความสนุกสนานราเริง  มุงพัฒนาทักษะความคิดริเริ่ม
สรางสรรค  และสงเสริมใหนักเรียนเกิดคุณธรรม  (กองยุวกาชาด.  ม.ม.ป.  :  1)   
  วรี  เก๋ียสกุล  (2530  :  72)  กลาววา เกมหมายถึง  กิจกรรมที่สนุกสนานมีกฎกติกา
กิจกรรมที่เลนมีทั้ง  เกมเงียบ  (Quiet  Games)  และเกมที่ใชความวองไว  (Active  Games)  มีทั้ง
เกมที่เลนคนเดียว  สองคน  หรือเลนเปนกลุม  บางเลนเพ่ือความสนุกสนานเพื่อผอนคลายความตึง
เครียด  บางเกมกระตุนการทํางานของรางกายและสมอง  บางเกมฝกทักษะบางสวนของรางกาย
และจิตใจเปนพิเศษ 
  ลัดดา  ศิลานอย  (2532  :  40)  ไดใหความหมายของเกมไววาเปนการเลนงายๆ  มีกติกา
นอยสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนไดดี 
  ดวงเดือน  วังสินธ  (2533  :  16)  กลาววาเกม  หมายถึง  การแขงขันที่มีเวลากําหนด
แนนอน  มีกฎกติกาไมสลับซับซอนมากนัก  และเปนการเลนที่สงเสริมใหเกิดการพัฒนาเคลื่อนไหว
ขั้นพ้ืนฐาน 
 พีระพงษ  บุญศิริ  (2536  : 5 - 6)  ไดใหความหมายไววา  เกม หมายถึง การเลนดวย
ความเต็มใจจนการแขงขันไดสิ้นสุดลง หรือไดคะแนนตรงตามที่ตองการ หรือจนไดชัยชนะ  กิจกรรม
น้ีไมใชเหมาะสําหรับเด็กหรือวัยรุน  หรือนักกีฬาเทาน้ันแตเหมาะสําหรับทุกคนทุกเพศ   
  จากความหมายของเกมสรุปไดวา  เกมหมายถึง  กิจกรรมที่สนุกสนาน  มีการกําหนดเวลา
ที่แนนอน  มีจุดมุงหมายที่ชัดเจน  มีกฎระเบียบ  และกติกาที่วางไว  นักเรียนสามารถเลนไดเปนทีม  
เกมจะชวยใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรน  พัฒนาการดานตางๆ  เชน  รางกาย  อารมณ  สังคม  
สติปญญา  และสงเสริมใหมีคุณธรรมที่ดีงาม  ทั้งยังสามารถเลนไดทุกเพศทุกวัยอีกดวย 
      3.2  จุดมุงหมายในการเลนเกม 
   สมใจ  ศรีสินรุงเรือง  (2535  :  88)  ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการสอนโดยใชเกม
ดังน้ีคือ  
  1. เพ่ือเกิดความสนุกสนานราเริง  สนิทสนมคุนเคย  และชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 
  2. เพ่ือสรางเสริมพัฒนาการดานทักษะเบื้องตนในการเคลื่อนไหว  และรูจักใชอวัยวะ
ตางๆ  ของรางกายใหสัมพันธกัน 
  3. เพ่ือใหนักเรียนเกิดทัศนคติที่ดี  รักและชอบออกกําลังกาย  ดวยการทํากิจกรรม
ประเภทตางๆ  ในยามวางได 
  4. เพ่ือใหเกิดความรู  ความเขาใจ  ในคุณประโยชนที่ไดรับจากการเลนเกมประเภท
ตางๆ 
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  5. เพ่ือใชเกมการเลน  เปนเคร่ืองชวยสรางเสริมคุณธรรมดานจิตใจของนักเรียน
เก่ียวกับการรูแพ  รูชนะ  รูอภัย 
   ถานันดร  สุวรรณรัตน  (2536  :  40)  กลาววาจุดมุงหมายในการสอนโดยใชเกม  มี  5  
ประการ  คือ 
  1. ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน  ราเริง  สนิทสนมคุนเคย  และรูสึกชวยเหลือซ่ึงกัน
และกัน 
  2. เพ่ือสรางเสริมพัฒนาการดานทักษะเบื้องตนในการเคลื่อนไหว  และรูจักใชอวัยวะ
ตางๆ  ของรางกายใหสัมพันธกัน 
  3. เพ่ือใหเกิดทัศนคติที่ดี รักและชอบออกกําลังกายดวยการทํากิจกรรมประเภทตางๆ  
ในยามวางได 
  4. เพ่ือใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจ  ในคุณประโยชนที่ไดรับจากการเลนเกม
ประเภทตางๆ 
  5. เพ่ือใชเกมการเลน  เปนเคร่ืองชวยสรางเสริมคุณธรรมดานจิตใจของนักเรียน
เก่ียวกับการรูแพ  รูชนะ  และรูอภัย 
   พีระพงษ  บุญศิริ  และมาลี  สุรพงศ  (2536  : 35)  ไดกลาวถงึจุดมุงหมายของการสอน
โดยใชเกมดังนี 
 

1. เพ่ือสงเสริมใหเด็กมีพัฒนาการเคลื่อนไหวรางกายไดอยางสมบูรณ 
2. เพ่ือสรางทักษะเบื้องตนทีจํ่าเปนตอการเคลื่อนไหวในชีวติประจําวัน 
3. เพ่ือใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน  และผอนคลายอารมณเครียด 
4. เพ่ือสงเสริมมนุษยสัมพันธ  การเขารวมกลุม 
5. เพ่ือใหเด็กเกิดทัศนคติที่ดีตอการเลน  และออกกําลังกาย 
6. เพ่ือใหรูจักใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
7. เพ่ือสงเสริมบุคลิกภาพของการเคลื่อนไหว 
8. เพ่ือสงเสริมคุณธรรมทางจิตใจ  และน้ําใจนักกีฬา 
9. เพ่ือสงเสริมสุขภาพความสมบูรณของรางกาย 

 
   จากที่กลาวมาแลวขางตนสรุปไดวา  เกมที่ใชในกิจกรรมการเรียนการสอน  เพ่ือใหการ
เรียนการสอนบรรลุจุดมุงหมาย  เกิดความเปนประชาธิปไตย  ผูเรียนมีลักษณะเปนผูนําและผูตามที่
ดีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น  เรียนรูอยางมีความสุขสามารถพัฒนาดานรางกาย  อารมณ  สังคม
และสติปญญา  ผอนคลายความตึงเครียด  รูแพ  รูชนะ  รูอภัย  และสรางสัมพันธอันดีระหวาง
ผูเรียนดวยกัน 
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      3.3  หลักการนําเกมมาใช 
   หลักการนําเกมมาใช  ควรมีการเลือกเกมใหสอดคลองกับจุดมุงหมาย  มีความเหมาะสม
กับชวงความสนใจของเด็กและคํานึงถึงความปลอดภัยในการเลน ควรมีการคํานึงถึงความยากงาย
ของเกมดวย  เพราะถาเกมงายเกินไปจะทําใหความสนใจของผูนอยลง  ไมควรใหเด็กฝกทักษะซํ้าๆ  
จนเด็กเบื่อการเลนเกม  ควรเริ่มจากเกมงายไปหายากและแปลกขึ้น  (อุษา กลแกม.  2533  :  22) 
  นอกจากนี้การนําเกมมาใชควรยึดหลักตอไปน้ี 
  1. พิจารณาจุดประสงคในการใชเกมนั้นๆ   เปนอันดับแรกวาเราจะใชสอนอะไร 
  2. พิจารณาถึงสถานที่ที่จะใชเลนเกม วาจําเปนจะตองใชที่วางมากนอยเพียงใด  เพราะ
ในการเลนเกมจะตองมีการเคลื่อนไหว 
  3. พิจารณาถึงจํานวนนักเรียนที่เลนเกม เพราะเกมบางเกมจะไดผลดีถาใชกับนักเรียน
กลุมใหญหรือเลนเปนทีม 
  4. พิจารณาดูวาเกมน้ันเปนเกมนั้นเปนการแขงขันรายบุคคลหรือแขงขันระหวางกลุม 
  5.อายุหรือวัยของนักเรียน  เกมที่ใชเหมาะสมหรือไม  ยากไปสําหรับเด็กที่เรากําลังสอน
หรือเปลา 
  6. ควรเลนเกมตอนทายชั่วโมง    เพราะถาเลนตอนตนชั่วโมงจะเปนการลําบากที่จะทํา
ใหนักเรียนกลบัมาเปนระเบยีบเพ่ือที่เรียนตอไปอีก 
  7. ควรเลือกใชเกมหลายๆ  แบบ 
  8. ควรมีการกะเวลาในการเลนเกมๆ  หน่ึงจะใชเวลาประมาณเทาไร 
  9. ครูตองมีการเตรียมตวัหรือวางแผนในการเลนเกมใหดี 
    10. พิจารณาวาควรใหรางวัลหรือไมในการเลนเกม 
    11. ครูควรสะสมหนังสือเกมตางๆ  ที่จะเลือกมาใชไดตามความเหมาะสม 
    12. อาจดัดแปลงเกมตางๆ  เพ่ือใหเขากับสถานการณ  วีด  (สุวิมล  ตันปติ.  2536  :  
18 – 19 ;  อางอิงจาก  Weed.  1975  :  303 - 305) 
   หลักการนําเกมมาใชน้ันครูตองจัดเตรียมและดําเนินการใหถูกตองตามหลักเกณฑอัน
เหมาะสมอยางครบถวน  เชน  จัดเกมใหเหมาะสมกับวัตถุประสงค  วัยของเด็ก  เวลา  และความ
ปลอดภัย  โดยจัดเกมจากงายไปหาเกมยากขึ้นตามลําดับ  เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและความ
สนุกสนานพรอมทั้งเกิดผลตางๆ  ตามจุดมุงหมายที่วางไว   
      3.4  ประเภทของเกม 
   ปราณี  ทองคํา  (2534  :  2)  ไดจําแนกประเภทของเกมไวดังน้ีคือ   
   1.  จําแนกตามวัสดุที่ใช  ไดแก 
    1.1  เกมที่มีวัสดุประกอบ  เชน  เกมปงโก  เกมกระดานตางๆ 
    1.2  เกมที่ไมมีวัสดุประกอบ  เชน  เกมทายปญหา  เกมใบคํา 
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            2.  จําแนกตามจํานวนผูเลน  ไดแก 
    2.1  เกมบุคคล  เชน  เกมตอภาพ  เกมตารางปริศนา 
    2.2  เกมกลุมหรือทีม  เชน  เกมหวงโซอาหาร 
    2.3  เกมผลัด  เชน  เกมปงโก  เกมกระดานตางๆ 
   3.  จําแนกตามลักษณะการเลน  ไดแก 
    3.1  เกมแขงขัน 
    3.2  เกมรวมมือกัน 
    3.3  เกมสรางกลุมสัมพันธ 
   สมใจ  ศรีสินรุงเรือง  (2535  :  8)   แบงเกมออกเปน  10  ชนิด  คือ 
    1.  การเลนเลียนแบบ  หรือการเลนสมมุต ิ
    2.  การเลนฝกประสาท 
    3.  เกมการแขงขัน 
    4.  เกมการตอสู 
    5.  เกมทดสอบสมรรถภาพทางกาย 
    6.  การเลนนําไปสูกีฬา 
    7.  การเลนประกอบเพลง 
    8.  การเลนพ้ืนเมือง 
    9.  การแสดงเงียบ 
   10.  เกมเบ็ดเตล็ด 
   ประพัฒน  ลักษณะพิสุทธิ์  (2536  :  67 - 68)  ไดแบงเกมออกเปนประเภทใหญๆ  3  
ประเภท  โดยยึดหลักของความสะดวกในการจัดประเภท  ซ่ึงประกอบดวย 
   1.  เกมเบ็ดเตล็ด  จัดเปนเกมที่เลนงายไมยุงยากซับซอน  ผูเลนไมจําเปนตองมีทักษะการ
เลน  กฎกตกิาระเบียบการเลนมีนอย  ไมตองใชอุปกรณจํานวนมาก  และไมตองใชสถานทีท่ีก่วาง  
แตเกมประเภทน้ีทําใหผูเลนสนุกสนานได  ซ่ึงแบงออกเปนชนิดยอยๆ  ดังน้ี 
   1.1  เกมสําหรับเลนในชัน้เรียน 
   1.2  เกมประเภทสรางสรรคและเลียบแบบ 
   1.3  เกมการตอสู 
   1.4  เกมเนื่องในโอกาสพิเศษ 
   1.5  เกมที่ตองใชความเรว็  ความคลองแคลววองไวและใชบริเวณกวาง 
   1.6  เกมไลจับ 
     2.  เกมนํา  เกมนําเปนวธิกีารสอนวิธีหน่ึงที่จะนําผูเรียนไปสูการมีทักษะในการเลนกีฬาทั้ง
ประเภททีมและบุคคล  ชวยใหผูเรียนเรียนไดเร็วและสนุกสนาน  เปนเพ่ิมพูนทักษะเบื้องตน  กฎ
กติกา  และวธิีเลนกีฬาประเภทนั้นๆ  ไดอยางมีประสิทธิภาพทั้งในแงทฤษฎีและปฏิวตั ิ
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  3.  เกมประเภทผลัดเปลี่ยน  เปนเกมที่ผูเลนแตละทีมจํานวนเทากัน  ผูเลนแตละคนในทีม
จะเขาแขนขันทีละคน  ซ่ึงแตละคนจะเริ่มแขงขันไดตอเม่ือ  ผูเลนกอนหนาตนไดแขงขันสิ้นสุดลง
แลว  เกมประเภทผลัดน้ี  มีรากฐานมาจากการวิ่งผลัดในการแขงขันกรีฑา  ในกรณีผูเลนแตละทีมมี
จํานวนไมเทากัน  ใหผูเลนในทีมที่นอยวาเลนได  2  คร้ัง  ความสําเร็จของการเลนแขงขันระหวาง
ทีม  ไดมาจากความรวมมือของผูเลนแตละคนในทีม  จึงเปนการปลูกฝงการทํางานรวมกันรวมกับ
ผูอ่ืนไดอยางดี 
 จิราภรณ  ศิริประเสรฐ.  (2542  :  18 -19)  ไดแบงประเภทของเกมโดยคํานึงถึงความเปน
หมวดหมู  ความสะดวก  และความเหมาะสมตอการนําเกมมาใช ซ่ึงประกอบดวย 
 1.  เกมงายๆ 
     1.1  เกมที่แบงตามพัฒนาการ 
     1.2  เกมที่แบงตามเนื้อเรื่องหรือหัวขอ 
     1.3  เกมที่แบงตามรูปแบบ 
     1.4  เกมที่แบงตามขนาดพื้นที่ที่ใชเลน 
     1.5  เกมที่แบงตามระดับของกิจกรรม 
     1.6  เกมที่แบงตามประเภทของทักษะที่ใชในการเคลื่อนไหว 
     1.7  เกมที่แบงตามจํานวนผูเลน 
 2.  เกมผลัด 
     2.1  เกมที่อาศัยการผสมผสานทักษะการเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
     2.2  เกมที่มีเคร่ืองกีดขวาง 
     2.3  เกมที่มีการสงและรับวตัถ ุ
     2.4  เกมที่เปนการทดสอบฝกทักษะการเลนโลดโผน 
     2.5  เกมที่ตองฝกปฏิบตัทิักษะดานกีฬาที่เฉพาะเจาะจง 
     2.6  เกมการเลนโลดโผนแปลกใหมสาํหรับบริเวณที่มีพ้ืนที่จํากัด 
     2.7  เกมที่เปนการผสมผสานความสามารถ  และทักษะพ้ืนฐานดานกีฬาเขารวมกัน 
 3. เกมนํา 
     3.1  เกมนําไปสูกีฬาประเภททีม 
     3.2  เกมนําไปสูกีฬาประเภทบุคคล 
 4. เกมพื้นเมืองประจําชาติไทย 
     4.1  เกมการเลนพ้ืนเมืองของไทยในภาคกลาง 
     4.2  เกมการเลนพ้ืนเมืองของไทยในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
     4.3  เกมการเลนพ้ืนเมืองของไทยในภาคใต 
     4.4  เกมการเลนพ้ืนเมืองของไทยในภาคเหนือ 
 ดังน้ันจากที่ศึกษาเก่ียวกับประเภทของเกม  และลกัษณะการเลนเกมตางๆ  ผูวิจัยจึง
เลือกใชเกมทีใ่ชเนนการสอนคําใหกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  4  เกมดังน้ี 
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 1.  เกมรวบรวมคํา  วิธีการเลน  คือ  หลังจากที่ครูสอนคําศัพทแลวแบงนักเรียนเปน  2  
กลุมเทาๆ  กัน  ครูแจกบัตรคําตัวอักษร  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูนําบัตรภาพทาภาษามือ
ใหนักเรียนดู  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันเรียงพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ตามคําศัพทที่กําหนด
กลุมใดเรียงไดเร็วและถูกตองเปนฝายชนะ 
 2.  เกมหายไปไหน  วิธีการเลน  คือ  หลังจากที่ครูสอนคําศัพทแลวแบงนักเรียนเปน  2  
กลุมเทาๆ  กัน  ครูแจกบัตรคําตัวอักษร  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูเขียนคําศัพทบนกระดาน  
แตมีพยัญชนะ  สระ  หรือวรรณยุกตหายไป  นักเรียนแตละกลุมชวยกันนําพยัญชนะ  สระ  หรือ
วรรณยุกตที่หายไปมาเติมใหคําศัพทสมบูรณ  กลุมใดทําไดเร็วและถูกตองเปนฝายชนะ 
 3.  เกมจับคู  วิธีการเลน  คือ  หลังจากที่ครูสอนคําศัพทแลว  ครูแจกบัตรภาพทาภาษามือ  
บัตรคําใหกับนักเรียนโดยคว่ําบัตรไว  ครูใหสัญญาณนักเรียนดูบัตรภาพหรือบัตรภาพทาภาษามือที่
ตนไดรับ  นักเรียนจับคูกับเพ่ือนที่ไดคําศัพทตรงกันคูใดจับคูกันไดเร็วและถูกตองเปนผูชนะ 
 4.  เกมกระซิบ  วิธีการเลน  คือ  หลังจากที่ครูสอนคําศัพทแลว  แบงนักเรียนเปน  2  กลุม
เทาๆ  กัน  โดยใหนักเรียนนั่งเรียงเปนแถวตอน  คนที่  1  หันหนามาหาครู  สวนคนที่ 2, 3, 4  น่ัง
หันหลังใหครู  ครูแจกบัตรคําตัวอักษร  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหกับคนที่  4  เร่ิมเลนโดยครู
แสดงทาภาษามือใหกับคนที่  1  แลวคนที่  1  บอกตอคนที่  2, 3, 4  บอกตอๆ  กันจนถึงคนที่  4  
เปนคนเรียงพยัญชนะ  สระ  และวรรณยุกตใหถูกตอง  กลุมใดเรียงเสร็จกอนและถูกตองเปนผูชนะ 
      3.5  ข้ันตอนในการใชเกม 
   ขั้นตอนในการใชเกมประกอบการสอน  ควรมีลําดับขัน้ตอนดังตอไปน้ี 
  1. ขั้นเลือกและเตรียมเกมตองเลือกเกมใหเหมาะสมกับวัย  เวลา  สถานที่  และความ
สนใจของผูเรียน  ตลอดจนใหถึงจุดมุงหมายที่จะใช  ศึกษาวิธีการเลนเกม  เตรียมอุปกรณการเลน
ไวใหพรอม 
  2. ขั้นกําหนดตัวผูเลน  เลนเด่ียวหรือเปนกลุม  ถาเปนกลุมตองแบงกลุมใหเหมาะสม  
เปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรม 
  3. ขั้นดําเนินกิจกรรม  อธิบายวิธีเลน  กฎเกณฑตางๆ  ใหผูเลนเขาใจใน  วิธีการ  
กติกากอน  แลวใหทดลองกอนการเลนจริง 
  4. ขั้นวิเคราะหและประเมินผล  นําผลจากการเลนเกมไปใช  ทั้งผูสอนและผูเรียนชวย
วิเคราะหการเลนที่ผานมา  เพ่ือนําผลไปอภิปรายและคนควาเพ่ิมเติม  ใหตรงกับจุดมุงหมายของ
การเรียนการสอน 
  5. ขั้นสรุปผล  ครูผูสอน  ผูเรียน  ชวยกันสรุปผล  หาขอยุติที่ถูกตอง  ย้ําความเขาใจ
เก่ียวกับเนื้อหาที่เรียนอีกคร้ัง  (วิมล  รวมสุข. 2522 : 68 - 69) 
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   นอกจากนี้ยังมีการเสนอแนะลําดับขั้นตอนในการใชเกมประกอบการสอนวาควรมีลําดับขั้น
ดังน้ีคือ 
  1.  บอกชื่อเกมวาเลนเกมอะไร 
  2.  จัดรูปแบบในการเลนเกม  เชน  ทําเปนวงกลม  หรือทําเปนแถวใหชัดเจน 
  3.  อธิบายวิธกีารเลน  กฎ  กติกา  และการตัดสินใหชดัเจน 
  4.  แสดงใหดูกอนการเริ่มจริง  ถาเกมไหนยากแกการเขาใจ  ครูตองสาธิตการเลนกอน 
  5.  สอบถามใหเขาใจอีกคร้ังหลังการแสดงใหดู 
  6.  เริ่มเลนตามคําชี้แจง 
  7.  อภิปรายผลสรุปบทเรียน 
  8.  สุขปฏิบัติ  (ถานันดร  สุวรรณรัตน.  2530  :  42) 
   สรุปขั้นตอนในการใชเกมประกอบการสอนดังกลาว  สิ่งแรกที่ครูควรจะตองเลือกเกม
เหมาะสมกับวัย  เวลา  สถานที่  ความสนใจของผูเรียน  สอดคลองกับจุดมุงหมายที่กําหนด  ครูตอง
บอกชื่อเกมใหนักเรียนทราบกอน  ครูเตรียมอุปกรณการเลนใหพรอม  แลวอธิบายวิธีการเลน  
กฎเกณฑตางๆ  ใหนักเรียนเขาใจ  เสร็จแลวใหเริ่มเลนเกมได  ในบางเกมที่คอนขางยาก  ครูตอง
สาธิตการเลนใหนักเรียนดูกอนหลังจากเลนเกมเสร็จครูและนักเรียนชวยกันสรุปผลเกี่ยวกับเน้ือหาที่
เรียนอีกคร้ัง 
      3.6  ลักษณะที่ดีของเกม 
   จิราภรณ  ศิริประเสรฐ.  (2542  :  11-12)  ไดกลาวถึงลักษณะที่ดีของเกมควรมีลักษณะ
ดังตอไปน้ี 
   1.  มุงเนนใหเกิดความสนุกสนานเพลดิเพลน  พึงพอใจ 
   2.  บุคคลทกุเพศทุกวัย  สามารถเลนได 
   3.  เปดโอกาสใหสมาชิกทุกคนไดรวมเลน 
   4.  สงเสริมการเปนผูนําและผูตามที่ดี 
   5.  ใชเวลาการเลนไมมากนัก  และเวลาการเลนไมแนนอน 
   6.  มีวัตถุประสงคในการเลน 
   7.  มีกฎกติกาการเลนไมซับซอนเหมือนเลนกีฬา 
   8. ไมตองอาศัยทักษะการเลนที่ยาก  มุงสงเสริมทักษะพื้นฐานในการเคลื่อนไหว  และ
ทักษะดานกีฬา 
   9. อุปกรณที่ใชประกอบการเลนหางาย  ราคาไมแพงสามารถประดิษฐขึ้นเองไดจากวัสดุ  
หรือทรัพยากรธรรมชาติที่เหลือใช 
  10. กฎกติกา  จํานวนผูเลน  สถานที่  และอุปกรณที่ใชประกอบการเลน  สามารถ
เปลี่ยนแปลงใหเหมาะสมกับความสามารถ  ความสนใจ  และความตองการของผูเลน 
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  11. มีการกําหนดบริเวณที่วาง  และขอบเขตของการเลน  อาจอยูในรูปของสนาม  เสนแบง
เขต  หรือมีการกําหนดรูปแบบของการเลนแทน  เชนทําวงกลม  แถวหนากระดานแถวเดียว  หรือ
แถวตอน  เปนตน 
  12. มีลักษณะเปนการทาทาย  ทําใหผูเลนอยากเลน  และสนุกสนาน  โดยการกําหนดใหผู
เลนปฏิบัติใหเร็วที่สุด  หรือทําคะแนนใหไดมากที่สุด 
  13.กําหนดใหมีการแขงขัน  มีการแพการชนะ  แตไมใชจุดมุงหมายจริงๆ  ของการเลนเกม  
เปนการเลนเพ่ือหาขอปรับปรุงเทาน้ัน 
   นอกจากน้ีลักษณะที่ดีของเกม  ควรเปนเกมที่ตรงหรือสอดคลองกับจุดมุงหมายที่วางไว  
มีวิธีการเลนที่งาย  ใชเวลาสั้น  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน  (นาที  เกิดอรุณ.  2538  :  43 - 44) 
   ดังนั้นการนําเกมมาใชในการเรียนการสอน  ครูควรเลือกเกมที่เหมาะสมกับวัยของผูเรียน  
วิธีการเลนที่งาย  มีกฎกติกาในการเลนที่ไมซับซอน  ใชอุปกรณที่หาไดงาย เปดโอกาสใหสมาชิกใน
กลุมไดเลนทุกคน  เพ่ือใหสมาชิกไดฝกการเปนผูนําและผูตามที่ดี  ซ่ึงเกมตองใชเวลาสั้นและชัดเจน  
สอดคลองกับจุดมุงหมายที่กําหนดไว 
      3.7  ประโยชนของเกม 
 พีระพงษ  บญุศิริ  (2536  :  37 - 38)  ไดกลาวถึงประโยชนและความสําคัญของเกม 
ไวดังน้ี 
   ดานรางกาย 
   1. สรางเสริมทักษะการเคลื่อนไหวท่ีจําเปนตอชวีิตประจําวัน 
   2. เปนการพัฒนาทักษะเบื้องตน  เพ่ือการฝกกิจกรรมตางๆ 
   3. ไดออกกําลังการและสงเสริมสมรรถภาพทางกาย 
   4. ไดผลตอพัฒนาระบบอวัยวะตางๆ  ของรางกายใหทํางานอยางมีประสิทธิภาพ 
   5. ไดพัฒนาสมองการควบคุมสวนตางๆ  ของรางกาย  เพ่ือการเคลื่อนไหวตอบสนองใน
สภาพการณตางๆ 
   6. พัฒนาความคลองแคลวในการเคลื่อนไหว 
   7. พัฒนากลไกการเคลื่อนไหวรางกายใหเกิดความชิชํานาญ  และเคลื่อนไหวอยางมี
ประสิทธิภาพ 
   8.  สงเสริมทักษะพิเศษเฉพาะบุคคล  เพ่ือนําไปใชในการฝกกิจกรรม  หรือเลนกีฬา 
 ดานจิตใจ 
   1.  ไดรับความสนุกสนาน  เพลิดเพลนผอนคลายความเครียด 
   2.  เกิดทัศนคติที่ดีในการเลน  หรือสามารถหากิจกรรมที่เหมาะสมใหกับตนเอง 
   3.  สงเสริมและสรางคุณธรรม  คติธรรม  เอ้ือเฟอ 
   4.  ชวยใหมีอารมณราเริง  แจมใส  ไมอืดอาดและเศราซึม 
   5.  สงเสริมใหมีบุคลิกภาพที่ดี  เปนที่ยอมรับของผูอ่ืน 
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   6.  สงเสริมสุขภาพอนามัยจิตที่ดี 
   ดานสังคม 

1.  เกิดมนุษยสัมพันธเขากับหมูคณะได 
2.  ฝกการเปนผูนํา  ผูตาม  และยอมรับซ่ึงกันและกัน 
3.  ยอมรับสภาพความแตกตางระหวางบุคคล 
4.  สามารถแสดงออกอยางเปดเผย  กลาแสดงออก 
5.  เขารวมกลุมในสังคมไดอยางสงาผาเผย  ไมมีปมดอย  ปรับตัวเขากับกลุมสังคมได 

อยางเปนสุข 
ดานอารมณ 
1.  มีอารมณแจมใสราเริง 
2.  มีความเชื่อม่ันในตนเอง 
3.  รูจักการเสียสละใหอภัย  และไมถือโกรธ 

   นอกจากนี้การเลนเกมยังมีประโยชนในการเปนเคร่ืองมือในการจูงใจใหเกิดการเรียนรู  มี
ความรู  ความเขาใจมากขึ้น  (อุษา กลแกม. 2533  : 18; อางอิงจาก  Pinter. 1977 : 710 - A)  และ
การสอนแบบใชเกมจะชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูไดดีกวาและสามารถจดจําไดยาวนาน  สามารถทํา
ใหเด็กที่เรียนออน  เรียนชา  มีพัฒนาการไดดีขึ้น  แกรม  และคนอ่ืนๆ  (นาที  เกิดอรุณ. 2538 : 
42; อางอิงจาก  Grambs & others. 1970  : 244 - 251)   
   สรุปไดวา เกมมีประโยชนตอการเรียนการสอน  ชวยจูงใจใหเกิดการแสวงหาความรูในสิ่ง
ตางๆ ไดดวยตนเอง ผูเรียนไดรับประสบการณตรงจนเกิดการเรียนรูในสิ่งนั้นๆ สงเสริมพัฒนาการ
ทางดานสังคมในการรับรูจักควบคุมตนเอง  รูจักหนาที่ ความรับผิดชอบ ตลอดจนชวยพัฒนา
ความสามารถในการเรียนใหดีขึ้น 
      3.8  งานวิจัยทีเ่ก่ียวของกับเกม 
   สุวิมล  ตันปติ  (2536  :  357)  ไดศึกษาเก่ียวกับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนวิชา
ภาษาไทยกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  2  มีจุดมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ
อานออกเสียงคําที่มี  ร  ล  ว  ควบกล้ํา  ผลการทดลองพบวานักเรียนที่ไดรับการฝกทักษะโดยใช
เกมมีความสามารถในการอานออกเสียงคําที่มี  ร  ล  ว  ควบกล้ําสูงกวานักเรียนที่ไดรับการฝก
ทักษะ  โดยใชกิจกรรมในคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
   อมรรัตน  คงสมบูรณ  (2536  : 237)  ไดศึกษาเก่ียวกับการสอนโดยใชเกมประกอบการ
สอนวิชาภาษาไทยกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3  มีจุดมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบความสามารถ  
และความสนใจในการเขียนสะกดคํายาก  ผลการศึกษาพบวา 
   1. นักเรียนที่เรียนการเขียนสะกดคํายากภาษาไทยโดยใชเกมและแบบฝกมีความ 
สามารถในการเขียนสะกดคํายากภาษาไทย  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
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   2. นักเรียนที่เรียนการเขียนสะกดคํายากภาษาไทย โดยใชเกมและแบบฝกมีความสนใจใน
การเขียนสะกดคํายากภาไทย  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
   จากการศึกษางานวิจัยสรุปไดวา  เกมการสอนชวยใหกิจกรรมการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  และยังทําใหนักเรียนเกิดความเขาใจเนื้อหาและจดจําไดแมนยําถูกตอง   
 
 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
ในการศึกษาคนควาความสามารถในการเขียนคําของเด็กที่ความบกพรองทางการไดยินโดย

การสอนเขียนคํารวมกับเกม  ผูวิจัยมีขั้นตอนดําเนินงานในการศึกษา  ดังตอไปน้ี 
          1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
          2. เคร่ืองมือในการศึกษาคนควา 
          3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
          4. การวิเคราะหขอมูล 
 

การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี  คือนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  มีระดับ
สติปญญาปกติ  ไมมีความพิการซํ้าซอน  ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่ 6    
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา  คือนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  มีระดับ
สติปญญาปกติ  และไมมีความพิการซ้ําซอน  กําลังเรียนอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  6 ภาค
เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดปราจีนบุรี อ. เมือง จ. ปราจีนบุรี ใชวิธีการ
เลือกแบบเจาะจง  ( Purposive  Sampling )  จํานวน  8  คน   
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนความีดังน้ี 

1. แผนการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
2. แบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียนรู 
3. แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียนคํา 

วิธีการสรางเครื่องมือ 
1. แผนการสอนเขียน  การสรางแผนการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 

สําหรับเด็กทีค่วามบกพรองทางการไดยิน  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  6  มีลําดับขั้น  ดังน้ี 
1.1  ศึกษาหลักสูตรการศกึษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2544   

กลุมสาระภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปที ่ 6  ของกรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธกิาร 
     1.2  ศึกษาเทคนิคและวธิีการสอนเขียนสะกดคําและเกม 
     1.3  กําหนดเน้ือหาการเรียนใหมีเน้ือหาสอดคลอง  และครอบคลมุ 

คําตาง ๆ  ตามหนวยการเรยีนที่กําหนดไวคือ  คําพยางคเดียว  คําสองพยางค  คําสามพยางค  คํา
สี่พยางค  และคําหาพยางค 
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       1.4  นําคําศัพทที่คัดเลือกจากหนังสือภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่  6 เลม  
1  ไปใหผูเชี่ยวชาญ  3  ทานตรวจสอบคุณภาพ  คือ ผูเชี่ยวชาญดานเกม  ผูเชี่ยวชาญดาน
ภาษาไทย  ผูเชี่ยวชาญดานเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน เพ่ือนําไปสรางแบบทดสอบการ
เขียนคํา 

     1.5  กําหนดโครงสรางของแผนการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
  ขั้นที่  1  ขัน้วางแผนการสอน 

1) ศึกษาเน้ือหาที่จะสอนในแตละหนวยการเรียนที่กําหนด 
2) นําเน้ือหาในแตละหนวยมาสรางเปนแผนการสอน 
3) วิเคราะหจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมในเน้ือหาที่จะสอน 
4) กําหนดความคิดรวบยอด  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมให 

สอดคลองกับเนื้อหาที่จะสอน 
5) เตรียมสื่อและอุปกรณใหสอดคลองกับเนือ้หา 

  ขั้นที่  2  ขัน้การสอน 
1) ขั้นนําเขาสูการเรียน 
2) ขั้นสอนการสอนการเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
3) ขั้นสรุปทําแบบทดสอบการเขียนสะกดคํา 

  ขั้นที่  3  ขัน้ประเมินผลเปรียบเทยีบแบบทดสอบกอนและหลังการ 
สอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
  1.6  นําแผนการสอนที่ปรับปรุงแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษา  ตรวจสอบ
เน้ือหาจุดประสงคการเรียนรู  รวมทั้งปรับปรุงแกไข 
  1.7  นําแผนการสอนที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญ  3  ทานตรวจสอบ
คุณภาพ  คือ ผูเชี่ยวชาญดานเกม  ผูเชี่ยวชาญดานภาษาไทย  ผูเชีย่วชาญดานเด็กที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน ตรวจสอบความเที่ยงเชิงโครงสรางและปรับปรุงแกไข 
  1.8  นําแผนการสอนการเขียนสะกดคํารวมกับเกมที่ปรับปรุงแลว  ไป
ทดลองสอนกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  5  จํานวน  1  คน  
เพ่ือหาขอบกพรองและปรับปรุงแกไข 
 2.   แบบฝกทกัษะประจําหนวยการเรียน  ซ่ึงเปนแบบทดสอบหลังการสอนดวย
สอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมในแตละหนวยการเรียนจํานวน  32  ฉบับ  โดยผูวจัิยดําเนินการสราง
ดังน้ี 

2.1  ศึกษาทฤษฎีและวิธีสรางขอสอบแบบอิงเกณฑจากหนังสือการ 
ทดสอบแบบอิงเกณฑและแนวคิดวิธีการของบุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ  (2527  :  1 - 170) 

2.2  วิเคราะหจุดประสงคการเขียนจากหลักสูตรและคูมือภาษาไทยชั้น 
ประถมศึกษาปที่  6  ตามพุทธศักราช  2521  (ฉบับปรับปรุง  พ.ศ.  2533)  เพ่ือใชในการฝกทักษะ
ระหวางเรียน 
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                          2.3  นําคําที่คัดเลือกจากหนังสือเรียนภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปที่  6  
จํานวน  30  คํา  มาสรางแบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียน 
        2.4  นําแบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียนรูที่สรางขึ้นไปใหคณะกรรมการ
และผูเชีย่วชาญ  3  ทานตรวจสอบคุณภาพ  คือ ผูเชี่ยวชาญดานเกม  ผูเชี่ยวชาญดานภาษาไทย  
ผูเชี่ยวชาญดานเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแบบฝกทักษะ
ประจําหนวยการเรียน 
        2.5  นําแบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียนรูมาปรับปรุงแกไขแลวนํามา
ทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 
 3. แบบทดสอบวัดความสามารถเขียนคํา 

แบบทดสอบวดัความสามารถเขียนคํา เปนแบบทดสอบเรื่องการเขยีนคํา 
ตามหนวยการเรียนที่กําหนด  ซ่ึงผูวิจัยใชกระบวนการสรางและหาคุณภาพของแบบทดสอบแบบอิง
เกณฑ  เพ่ือใหไดแบบทดสอบที่เหมาะสมกับกลุมตวัอยางที่ใชในการทดลอง  มีขั้นตอนในการสราง
ดังน้ี 
                          3.1  ศกึษาจุดประสงคเชิงพฤติกรรมจากความสามารถในการเขียนคํา 
ของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  
เลม  1 

  3.2  ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบ  โดยนําคําศัพทที่คัดเลือกจากหนังสือ 
ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่  6 เลม  1  จํานวน  50  คําไปใหผูเชี่ยวชาญ  3  ทานตรวจสอบ
คุณภาพ  คือ ผูเชี่ยวชาญดานเกม  ผูเชี่ยวชาญดานภาษาไทย  ผูเชี่ยวชาญดานเด็กที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน  คํานวณ  หาคา  IOC  แลวคัดเลือกขอที่มีคา  IOC  ระหวาง 0.6  ถึง   
1  คัดเลือกไว 30 ขอมาทําการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  จัดทําเปน
แบบทดสอบฉบับสมบูรณ  จํานวน  1 ฉบับ  โดยการกําหนดแนวคิดเห็นดังน้ี 
   +1 หมายถึง  แนใจวาขอทดสอบน้ันวัดจุดประสงคขอน้ัน 
      0 หมายถึง ไมแนใจวาขอทดสอบน้ันวัดจุดประสงคขอนั้น 
     -1 หมายถึง แนใจวาขอทดสอบน้ันไมวัดจุดประสงคขอน้ัน 
และกําหนดเกณฑการใหคะแนนของแบบทดสอบวัดความสามารถเขยีนสะกดคํา  คือ  คําที่เขียนได
ถูกตองจะได  1  คะแนน  คําที่เขียนผิดได  0  คะแนน  รวมคะแนนเต็ม  30  คะแนน  สําหรับ
เกณฑการตัดสินรวม  เปนการนําผลของคะแนนที่ไดมาพิจารณาตามเกณฑ  โดยวิธีพิสัย  ดังน้ี  
 คะแนน  20 - 30   คะแนน หมายถึง   มีความสามารถเขียนคําระดับดี 
 คะแนน  10 - 19   คะแนน หมายถึง มีความสามารถเขียนคําระดับพอใช 
 คะแนน   0  -  9   คะแนน หมายถึง มีความสามารถเขียนคําระดับไมผาน 
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3.3  สรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับเนื้อหาในแตละหนวยการเรยีน 
จํานวน  30  ขอ 
     3.6  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงและแกไขแลวนํามาทดลองใชกับกลุม
ตัวอยาง 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลดําเนินการ  ดังน้ี 
  1.  กอนที่จะดําเนินการศึกษาคนควา ผูวจัิยเสนอใหบณัฑิตวทิยาลยัออกหนังสือ
เรียนเชิญ ผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใชในการวิจัย และขออนุญาต
ผูบริหารสถานศึกษาที่มีนักเรียนเปนกลุมตัวอยางเพ่ือทําการทดลองและดําเนินการวิจัย 
  2.  ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคํามาทําการทดสอบกับ
กลุมทดลอง กอนสอนโดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมใชเวลาในการทดสอบ 60 นาที 
  3.  ผูวิจัยดําเนินการสอนตามลําดับขั้นกับกลุมทดลอง  การจัดกิจกรรมการสอน
ประกอบดวย  ขั้นสอนตามเนื้อหาที่กําหนด  ขั้นวัดผลประเมินผล  และขั้นทดสอบหลังเรียน  ใช
เวลาทดลอง  8  สัปดาห  สัปดาห ละ  4  วัน  วันละ  60  นาที   
 

คร้ังที่ วัน แผนการทดลอง เกม 
 
1 
2 
3 
4 
5 

 
6 
7 
8 
9 
10 
 

11 
12 
13 

 
จันทร 
อังคาร 
พุธ 
ศุกร 
จันทร 
 
อังคาร 
พุธ 
ศุกร 
จันทร 
อังคาร 
 
พุธ 
ศุกร 
จันทร 

หนวยที่  1  คําพยางคเดยีว 
อวน  รัก  เลี้ยง 
ฆา  แก  ทอง 
อวน  ฆา  ทอง 
รัก  แก  เลี้ยง 
อวน  รัก  แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง 

หนวยที่  2  คํา   2  พยางค 
อาหาร  จังหวัด  กีฬา 
กระโดด  นิทาน  กระดาษ 
อาหาร  นิทาน  กระดาษ 
จังหวัด  กีฬา  กระโดด 
อาหาร จังหวัด กีฬา กระโดด นิทาน กระดาษ 

หนวยที่  3  คํา  3  พยางค 
หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย 
ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาต ิ
กรรมการ  ธรรมชาต ิ หองสมุด 

 
เกมรวบรวมคาํ 
เกมหายไปไหน 
เกมจับคู 
เกมกระซิบ 
เกมรวบรวมคาํ 
 
เกมรวบรวมคาํ 
เกมหายไปไหน 
เกมจับคู 
เกมกระซิบ 
เกมรวบรวมคาํ 
 
เกมรวบรวมคาํ 
เกมหายไปไหน 
เกมจับคู 
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คร้ังที่ วัน แผนการทดลอง เกม 
14 
15 
 
 

16 
17 
18 
19 
20 
 
 

21 
22 
 

23 
24 
25 
 

 
26 
27 
28 
 

29 
 

30 

อังคาร 
พุธ 
 
 
ศุกร 
จันทร 
อังคาร 
พุธ 
ศุกร 
 
 
จันทร 
อังคาร 
 
พุธ 
ศุกร 
จันทร 
 
 
อังคาร 
พุธ 
ศุกร 
 
จันทร 
 
อังคาร 
 
 

ประเทศไทย  หนังสือพิมพ  ศาสนา 
หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย 

ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาต ิ
หนวยที่  4  คํา  4  พยางค 

พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
เตารีดไฟฟา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี 
เตารีดไฟฟา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
พระพุทธเจา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี 
พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
เตารีดไฟฟา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี 

หนวยที่  5  คํา  5  พยางค 
พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี 
หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธิปไตย 
พระมหากษัตริย 
พุทธศักราช  ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย 
พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา 
พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี 
หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธิปไตย 
พระมหากษัตริย 
อวน  รัก  แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง 
อาหาร จังหวัด กีฬา กระโดด นิทาน กระดาษ 
หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย 
ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาต ิ
พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
เตารีดไฟฟา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี 
พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี 
หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธิปไตย พระมหากษัตริย 
 

เกมกระซิบ 
เกมรวบรวมคาํ 
 
 
เกมรวบรวมคาํ 
เกมหายไปไหน 
เกมจับคู 
เกมกระซิบ 
เกมรวบรวมคาํ 
 
 
เกมรวบรวมคาํ 
เกมหายไปไหน 
 
เกมจับคู 
เกมกระซิบ 
เกมรวบรวมคาํ 
 
 
เกมจับคู 
เกมจับคู 
เกมจับคู 
 
เกมจับคู 
 
 
เกมจับคู 
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คร้ังที่ วัน แผนการทดลอง เกม 
31 
 
 
 

32 
 

พุธ 
 
 
 
ศุกร 

 

อวน  รัก  แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง 
อาหาร จังหวัด กีฬา กระโดด นิทาน กระดาษ
หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย 
ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาต ิ
พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
เตารีดไฟฟา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี 
พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี 
หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธิปไตย พระมหากษัตริย 

 
 

เกมจับคู 
 
 
 

เกมจับคู 
 

 ซ่ึงเกมทั้ง  4  เกมที่กําหนดในตารางมีวธิกีารและขั้นตอนการเลนเกมดังน้ี 
 1.  เกมรวบรวมคํา  วิธีการเลน  คือ  หลังจากที่ครูสอนคําศัพทแลวแบงนักเรียนเปน  2  
กลุมเทาๆ  กัน  ครูแจกบัตรคําตัวอักษร  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูนําบัตรภาพทาภาษามือ
ใหนักเรียนดู  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันเรียงพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ตามคําศัพทที่กําหนด
กลุมใดเรียงไดเร็วและถูกตองเปนฝายชนะ 
 2.  เกมหายไปไหน  วิธีการเลน  คือ  หลังจากที่ครูสอนคําศัพทแลวแบงนักเรียนเปน  2  
กลุมเทาๆ  กัน  ครูแจกบัตรคําตัวอักษร  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูเขียนคําศัพทบนกระดาน  
แตมีพยัญชนะ  สระ  หรือวรรณยุกตหายไป  นักเรียนแตละกลุมชวยกันนําพยัญชนะ  สระ  หรือ
วรรณยุกตที่หายไปมาเติมใหคําศัพทสมบูรณ  กลุมใดทําไดเร็วและถูกตองเปนฝายชนะ 
 3.  เกมจับคู  วิธีการเลน  คือ  หลังจากที่ครูสอนคําศัพทแลว  ครูแจกบัตรภาพทาภาษามือ  
บัตรคําใหกับนักเรียนโดยคว่ําบัตรไว  ครูใหสัญญาณนักเรียนดูบัตรภาพหรือบัตรภาพทาภาษามือที่
ตนไดรับ  นักเรียนจับคูกับเพ่ือนที่ไดคําศัพทตรงกันคูใดจับคูกันไดเร็วและถูกตองเปนผูชนะ 
 4.  เกมกระซิบ  วิธีการเลน  คือ  หลังจากที่ครูสอนคําศัพทแลว  แบงนักเรียนเปน  2  กลุม
เทาๆ  กัน  โดยใหนักเรียนนั่งเรียงเปนแถวตอน  คนที่  1  หันหนามาหาครู  สวนคนที่ 2, 3, 4  น่ัง
หันหลังใหครู  ครูแจกบัตรคําตัวอักษร  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหกับคนที่  4  เร่ิมเลนโดยครู
แสดงทาภาษามือใหกับคนที่  1  แลวคนที่  1  บอกตอคนที่  2, 3, 4  บอกตอๆ  กันจนถึงคนที่  4  
เปนคนเรียงพยัญชนะ  สระ  และวรรณยุกตใหถูกตอง  กลุมใดเรียงเสร็จกอนและถูกตองเปนผูชนะ 
 4.  เม่ือทําการทดลองครบ  8  สัปดาหผูวิจัยทําการทดสอบวัดความสามารถในการเขียนคํา
กับกลุมทดลอง  หลังทดลอง  โดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนคํา 
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วิธีดําเนินการทดลอง 
 การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลองผูวจัิยจะดําเนินการทดลอง  แบบ  One  Group  
Pretest – Posttest (  ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2538 ) 
 
 

กลุม  สอบกอน  ทดลอง   สอบหลัง 

            E      T1      X       T2 

 
 
เม่ือ   E แทน กลุมทดลอง 
 X แทน ความสามารถในการเขียนคาํ 
 T1 แทน การทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํากอนสอน 
 T2 แทน การทดสอบวดัความสามารถในการเขียนสะกดคําหลังสอน 

 การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง  โดยใชแบบแผนการทดลองแบบ  One  Group  
Pretest – Posttest  Design 
 1.  ขอความรวมมือกับผูบรหิารโรงเรียนในการศึกษาคนควา 
 2.  ชี้แจงใหครูและผูเก่ียวของทราบรูปแบบการศึกษาคนควา  ขอความรวมมือในการทํางาน 
 3.  กอนทําการทดลอง  ผูวิจัยใหนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษา
ปที่  6  จํานวน  8  คนทําแบบทดสอบความสามารถในการเขียนคํา  จํานวน  30  ขอ  คะแนนเต็ม  
30  คะแนน  ผลการสอบกอนสอนไดคะแนนเฉลี่ย  6.38  คะแนน 
 4.  ดําเนินการทดลองดวยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมระหวางวันที่ 14 มิถุนายน  
2550  ถึงวันที่  14  สิงหาคม  2550  ใชเวลา  8  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วัน  คร้ังละ  60  นาที  ใช
เวลาในการสอนวันจันทรถึงวันศุกร  ยกเวนวันพฤหัสบดีเน่ืองจากมีกิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี  เวลา  
15.00  น.  ถึง  16.00  น.  รวมทั้งสิ้น  32  คร้ัง 
 5.  เม่ือสิ้นสุดการทดลอง  ผูวิจัยประเมินความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษาชั้นปที่  6  โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการเขียน
คําชุดเดียวกันกับที่ใชทดสอบกอนเรียน  ผลการสอบไดคะแนนเฉลี่ย  25  คะแนน 
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การวิเคราะหขอมูล 
   1. การศึกษาความสามารถในการเขียนคําของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินรู  โดย
การสอนเขียนสะกดคําที่ใชแบบฝกทักษะรวมกับเกมการศึกษา  วิเคราะหขอมูลโดยหาคาสถิติ
พ้ืนฐาน  ไดแก  คาเฉลี่ย  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และประเมินระดับความสามารถในการเขียน
คํา 
   2. การเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนคําของเด็กโดยการวิเคราะหคะแนนกอนและ
หลังการใชชุดการสอน  สถิติที่ใชในการวเิคราะหขอมูลคือ  สถิติการทดสอบ  Wilcoxon  Matched  
Pairs  Signed  -  Ranks  Test  แบบ  Dependent  Sample  ( นิภา  ศรีไพโรจน. 2533  :  111  ) 
 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
            1. คาเฉลี่ย   
            2. คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
   3. สถิติการทดสอบคือ  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed  -  Ranks  Test  แบบ  
Dependent  Sample   



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
  การวิเคราะหขอมูลและการแปลความหมายของการวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดกําหนด
สัญลักษณตางๆ  ที่ใชแทนความหมายดังน้ี 

X  แทน คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 
S.D แทน คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
X แทน คะแนนกอนการสอน 
Y แทน คะแนนหลังการสอน 
d1 แทน ผลตางของคะแนน 
T แทน คาสถิติการทดสอบ 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งน้ี  เพ่ือศึกษาความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่
มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม มีผล
การวิเคราะหขอมูลนําเสนอดังน้ี 
 1.  การศึกษาความสามารถในการเขียนคาํของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  รายละเอียดดังแสดงในตาราง 
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ตาราง 1 คาเฉลี่ย  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และระดับความสามารถของคะแนน 
     ความสามารถในการเขยีนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้น     
     ประถมศึกษาปที่  6  กอนการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม (คะแนนเต็ม  30  คะแนน) 
 

คนที ่ คะแนน ระดับความสามารถ 
1 2 ไมผาน 
2 5 ไมผาน 
3 3 ไมผาน 
4 3 ไมผาน 
5 9 ไมผาน 
6 9 ไมผาน 
7 9 ไมผาน 
8 11 พอใช 
x 

S.D. 
6.38 
3.50 

ไมผาน 
 

  
 จากตาราง 1 แสดงวา  ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ
ไดยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  กอนไดรับการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  มีคะแนนเฉลี่ย  6.38  
ซ่ึงอยูในระดับไมผาน   
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ตาราง  2  คาเฉลี่ย  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และระดับความสามารถของคะแนน  
     ความสามารถในการเขยีนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้น 
     ประถมศึกษาปที่  6  หลังการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  คะแนนเต็ม  30 คะแนน) 
 

คนที ่ คะแนน ระดับความสามารถ 
1 26 ดี 
2 28 ดี 
3 20 ดี 
4 27 ดี 
5 24 ดี 
6 27 ดี 
7 25 ดี 
8 23 ดี 
x 

S.D. 
25 

25.28 
ดี 
 

  
 จากตาราง  2  แสดงวา  ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  ชั้นประถมศกึษาปที่  6 หลังไดรับการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  มีคะแนนเฉลี่ย  
25  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  2.62  ซ่ึงอยูในระดับดี 
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ตาราง  3  แสดงคาเฉลี่ยของคะแนนแบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียนรูของนักเรียนที่มีความ 
     บกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  หลังเรียนโดยการสอนเขียนสะกดคํา 
     รวมกับเกม  ซ่ึงแสดงคะแนนแยกเปนเกม  4  เกมดังรายละเอียด 
 

นักเรียน
(คนที่) 

เกมรวบรวมคาํ เกมหายไปไหน เกมจับคู เกมกระซิบ 
คะแนนเฉลี่ย
ของแตละคน 

1 7.56 8.00 8.88 8.00 8.13 
2 9.56 10.00 9.44 9.67 9.67 
3 7.78 8.00 9.00 9.67 8.61 
4 9.11 4.67 8.33 9.33 7.86 
5 8.44 8.00 8.78 9.00 8.56 
6 8.89 9.33 9.33 9.22 9.19 
7 7.11 8.67 9.22 8.33 8.33 
8 9.78 8.67 9.83 10 9.57 

คะแนน
เฉลี่ย 

8.53 8.20 9.10 9.15 8.74 

 
  จากตาราง  3  แสดงวา  ความสามารถในการทําแบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียนรู

ของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  หลังเรียนโดยการสอนเขียน
สะกดคํารวมกับเกม  ซ่ึงเกมที่ใชในการสอนจํานวน  4  เกม พบวาคะแนนแบบฝกทักษะประจํา
หนวยการเรียนรูที่ไดสูงที่สุดคือ  เกมกระซิบ  คะแนนเฉลี่ย  9.15  และเกมที่มีคะแนนรองลงมา
ตามลําดับคือ  เกมจับคู  คะแนนเฉลี่ย  9.10  เกมรวบรวมคํา  คะแนนเฉลี่ย  8.53  และเกมที่
นักเรียนทําคะแนนแบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียนรูไดนอยที่สุด  คือ  เกมหายไปไหน  มี
คะแนนเฉลี่ย  8.20 
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 2.  การเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการได
ยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  กอนและหลังการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมรายละเอียด 
 
ตาราง  4  เปรียบเทียบความแตกตางของความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความ 
     บกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศกึษาปที่  6  กอนและหลังการสอนเขียนสะกดคํา 
     รวมกับเกม   
 

อันดับตาม
เคร่ืองหมาย 

คนที ่
คะแนน
กอนสอน 

(X) 

คะแนน
หลังสอน

(Y) 

ผลตาง
ของ

คะแนน 
d1 = y-x 

อันดับที่
ของ
ความ

แตกตาง 
บวก ลบ 

T 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

2 
5 
3 
3 
9 
9 
9 
11 

26 
28 
20 
27 
24 
27 
25 
23 

24 
23 
17 
24 
15 
18 
16 
12 

7.5 
6 
4 

7.5 
2 
5 
3 
1 

7.5 
6 
4 

7.5 
2 
5 
3 
1 

- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 

 
 
 
 

0.00* 

X 
S.D. 

6.38 
3.50 

25 
25.28 

  T+=36 T- = 0*  

  *   มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  .05  (คา T ที่  .05 = 3  เม่ือ  N = 8) 
   
     จากตาราง  4  แสดงวาความสามารถในการเขียนคาํของนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  ชั้นประถมศกึษาที่  6  หลังการสอนโดยการเขียนสะกดคํารวมกับเกมแตกตางกัน  
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ  .05   
 



บทที่  5 
สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาความสามารถในการเขียนคํา ของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเขียน  ของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการได
ยิน  โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
 

ความสําคญัของการวิจัย 
 1. ทําใหไดทราบถึงความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการได
ยิน  หลังจากการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
 2. เพ่ือเปนแนวทางสําหรับครู  ผูปกครอง และผูที่เก่ียวของที่จะใชเปนแนวทางในการ
ปรับปรุง  และพัฒนาการสอนอันเปนประโยชนในการสอนเขียนสะกดคําแกเด็กที่มีความบกพรอง
ทางการไดยินตอไป 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 1. ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  หลังเรียน
โดยการสอนเขียนสะกดคํากับเกมเพ่ิมขึ้น 
 2. ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  หลังเรียนโดย
การสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมแตกตางกัน 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุมตวัอยาง 
     1.1  ประชากร 

    ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี  เปนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
ชั้นประถมศึกษาปที่  6 

     1.2  กลุมตัวอยาง 
    เปนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ไมมีความพิการอ่ืนใดซ้ําซอน  กําลังเรียน

อยูชั้นประถมศึกษาปที่  6  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2550  โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดปราจีนบุรี  
อําเภอเมือง  จังหวัดปราจีนบุรี จํานวน  8  คน  โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  
Sampling) 
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 2.  ตัวแปรทีศ่ึกษา 
     1.  ตัวแปรอิสระ  ไดแก  การสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม 
     2.  ตัวแปรตาม  ไดแก  ความสามารถในการเขียนคาํ 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนความีดังน้ี 

1. แผนการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  จํานวน  32  แผน  ประกอบดวย  มาตรฐานการ
เรียนรู  จุดประสงคการเรียนรู  สาระการเรียนรู  กระบวนการเรียนรู  สื่อและแหลงการเรียนรู  การ
วัดผลประเมินผล 

2. แบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียน  เปนแบบฝกทกัษะหลังแผนการสอน  จํานวน 
32  แบบฝกทกัษะ  แบงเปน  เติมพยัญชนะจากภาพการสะกดนิ้วมือ  เติมพยัญชนะที่หายไป 
จับคูภาพทาภาษามือกับคําศัพท 
          3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนคํา  เปนแบบทดสอบที่ใหนักเรียนเขียน 
คําศัพทจากภาพทาภาษามือ  จํานวน  30  ขอ 
 

วิธีดําเนินการทดลอง 
 การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง  โดยใชแบบแผนการทดลองแบบ  One  Group  
Pretest – Posttest  Design 
 1.  ขอความรวมมือกับผูบรหิารโรงเรียนในการศึกษาคนควา 
 2.  ชี้แจงใหครูและผูเก่ียวของทราบรูปแบบการศึกษาคนควา  ขอความรวมมือในการทํางาน 
 3.  กอนทําการทดลอง  ผูวิจัยใหนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษา
ปที่  6  จํานวน  8  คนทําแบบทดสอบความสามารถในการเขียนคํา  จํานวน  30  ขอ  คะแนนเต็ม  
30  คะแนน  ผลการสอบกอนสอนไดคะแนนเฉลี่ย  6.38  คะแนน 
 4.  ดําเนินการทดลองดวยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมระหวางวันที่ 14 มิถุนายน  
2550  ถึงวันที่  14  สิงหาคม  2550  ใชเวลา  8  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วัน  คร้ังละ  60  นาที  ใช
เวลาในการสอนวันจันทรถึงวันศุกร  ยกเวนวันพฤหัสบดีเน่ืองจากมีกิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี  เวลา  
15.00  น.  ถึง  16.00  น.  รวมทั้งสิ้น  32  คร้ัง 
 5.  เม่ือสิ้นสุดการทดลอง  ผูวิจัยประเมินความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษาชั้นปที่  6  โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการเขียน
คําชุดเดียวกันกับที่ใชทดสอบกอนเรียน  ผลการสอบไดคะแนนเฉลี่ย  25  คะแนน 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1.  คาเฉลี่ย   

2.  คาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 3.  สถิติการทดสอบคือ  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed  -  Ranks  Test  แบบ  
Dependent   
 

สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะหขอมูลจากการทดลอง  สรุปไดดังน้ี 

1.  ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  หลังเรียน
โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมเพ่ิมขึ้น   

2. ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้น 
ประถมศึกษาปที่  6  กอนและหลังโดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมแตกตางกัน  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 

อภิปรายผล 
 จากการศึกษาคนควาความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ
ไดยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  สามารถอภิปรายผลดังน้ี 

ผลการศึกษาครั้งน้ีพบวา  นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  
ที่ใชการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  กอนไดรับการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม นักเรียนได
คะแนนเฉลี่ยเทากับ  6.38  คะแนน มีความสามารถในระดับไมผาน  หลังจากที่ไดรับการสอนเขียน
สะกดคํารวมกับเกม  นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย  25  คะแนน  มีความสามารถในระดับดี เพราะเกมทาํ
ใหนักเรียนสนุกสนานชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและสามารถจดจําไดยาวนาน  สามารถชวยให
นักเรียนที่เรียนออน  เรียนชามีพัฒนาการที่ดีขึ้น  และจากการทดลองใชเกมทั้ง  4  เกม  คือ  เกม
รวบรวมคํา  เกมหายไปไหน  เกมจับคู  และเกมกระซิบ  ผลปรากฏวาหลังจากที่ทดลองใชเกมทั้ง  
4  เกมแลว  ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะประจําหนวยการเรียนรู  ซ่ึงเกมที่ไดคะแนนมากที่สุดคือ  
เกมกระซิบมีคะแนนเทากับ  9.15  คะแนน และเกมที่ไดคะแนนรองลงมาตามลําดับคือ  เกมเกม
จับคูมีคะแนนเทากับ  9.10  คะแนน  เกมรวบรวมคํามีคะแนนเทากับ  8.53  คะแนน  เกมที่มี
คะแนนนอยที่สุดคือ  เกมหายไปไหนมีคะแนนเทากับ  8.20  คะแนน  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ได
ตั้งไว  คือ   ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  หลังเรียน
โดยการสอนเขียนสะกดคํากับเกมเพิ่มขึ้น  ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ  สุภาพ  ดวงเพ็ชร    
( 2533 : 2 )  ที่ไดศึกษาเก่ียวกับการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมวาเปนรูปแบบการสอนรูปแบบ
หน่ึงที่ชวยพัฒนาความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  เพราะ
การสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมเปนกระบวนการเรียนรูที่เนนการเขียนคําใหถูกตองตามหลัก
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ภาษาแลว  ยังตองคํานึงถึงการเขียนสะกดคําดวย  เพราะการเขียนสะกดคําไดถูกตอง  จะชวยให
ผูอานสามารถเขาใจขอความที่เขียนไดถูกตอง  รวดเร็ว  ทั้งจะชวยใหเกิดทัศนคติที่ดีแกผูอาน
ขอความที่เขียนนั้นดวย   นอกจากน้ียังทําใหผูเขียนเกิดความมั่นใจในตนเอง  การเขียนสะกดคําได
ถูกตองจึงเปนสิ่งจําเปนในการเรียนทุกวิชาและเปนทักษะที่จําเปนในการวางพื้นฐานของการเขียน
ดานอ่ืนๆ  นอกจากน้ียังสอดคลองกับแนวคิดของ  วรรณี  โสมประยูร  ( 2526 : 3 )ที่กลาววาการ
เขียนสะกดคําเปนพ้ืนฐานที่จําเปนของการเรียนอยางหนึ่ง  เพราะนักเรียนตองรูจักสะกดคําได
ถูกตองกอน  จึงสามารถเขียนประโยคและเรื่องราวได  ถาเด็กเขียนสะกดคําผิดเสมอ  จะไมสามารถ
แสดงใหผูอ่ืนเขาใจความคิดของตนเอง  ดังนั้นการเขียนสะกดคําใหถูกตองนับวาเปนสิ่งสําคัญอยาง
ยิ่ง  นักเรียนควรเขียนสะกดคําใหถูกตองเสียแตเม่ือเริ่มเขียนคํา  เพ่ือชวยใหเด็กรูจักคําตางๆ  ที่
จําเปนในชีวิตประจําวัน  ชวยใหเด็กใชคําตางๆ  ไดถูกตอง  กวางขวาง  ครูจึงตองฝกฝนนักเรียน
อยางสมํ่าเสมอทุกระดับชั้น  และนอกจากนี้ยังสอดคลองกับ  อัจฉรา  ชีวพันธ  ( 2526 : 3 )ที่กลาว
วาเกมนั้นสงเสริมใหนักเรียนเกิดพัฒนาการดานความคิด  ฝกทักษะทางภาษาและทบทวน
เน้ือหาวิชาตางๆ  เกิดความเพลิดเพลินและผอนคลายความตึงเครียดในการเรียน  จูงใจและเรา
ความสนใจ  สรางความสามัคคี  รูจักการเอื้อเฟอชวยเหลือกัน  เปนกิจกรรมนําเขาสูบทเรียน  เสริม
บทเรียน  สรุปบทเรียน  และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ สุวิมล  ตันปติ  (2536 : 357)  ที่ไดศึกษา
เก่ียวกับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอนวิชาภาษาไทยกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  2  โดย
มีจุดมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอานออกเสียงคําที่มี  ร  ล  ว  ควบกล้ํา  ผลการ
ทดลองพบวานักเรียนที่ไดรับการฝกทักษะโดยใชเกมมีความสามารถในการอานออกเสียงคําที่มี  ร  
ล  ว  ควบกล้ําสูงกวานักเรียนที่ไดรับการฝกทักษะ  โดยใชกิจกรรมในคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ  .01 

ซ่ึงผลการศึกษาคนควาความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ
ไดยิน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  กอนและหลังการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมเพิ่มขึ้น  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  หลังจากไดรับการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  ผลการคนควาที่
ไดสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว  คือ  ความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  หลังเรียนโดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมแตกตางกัน  เน่ืองจากกอนไดรับ
การสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินมีความสามารถในระดับ
ไมผาน  หลังจากที่ไดรับการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกม  นักเรียนมีความสามารถในระดับดี ผล
คะแนนของการทําแบบทดสอบกอนและหลังแตกตางกันจากการศึกษาคนควาแสดงใหเห็นวา การ
สอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมชวยพัฒนาความสามารถในการเขียนคําของนักเรียนที่มีความ
บกพรองทางการไดยินได  เพราะเกมทําใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานสนใจในการเรียนรู และ
สามารถจดจําคําศัพทที่ครูสอนไดดีขึ้น ทั้งยังชวยใหนักเรียนที่ไมกลาแสดงออก  มีความม่ันใจ และ
ตั้งใจเขารวมกิจกรรม สงผลใหการทําแบบทดสอบการเขียนคําหลังการสอนโดยการสอนเขียนสะกด
คํารวมกับเกมมีคะแนนเพิ่มขึ้น   
 



 46 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินชั้นประถมศึกษาปที่  6  มีลักษณะการเขียนโดย
จะใชคํางายๆ  สั้นๆ  ในการเขียนประโยค  เขียนคําตกหลน  เขียนสลับที่  ใชคําซํ้าๆ  และมักเรียง
ประโยคผิดหลักไวยากรณ  ทั้งน้ีเน่ืองมาจากเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีโอกาสใชภาษา
และพัฒนาการทางภาษาเขียนนอย  ทั้งยังมีปญหาทางดานการอานหนังสือไมได  และภายหลังการ
ทดลอง  นักเรียนมีความสนใจและซักถามคําศัพทที่ตนสนใจจากครู  วาตนเขียนถูกตองหรือไม  
และนักเรียนสนใจเลนเกมเก่ียวกับคําศัพท  ซ่ึงนักเรียนเสนอแนะใหครูหาคําตางๆ  นอกจากที่สอน
ไปแลวใชในการเลนเกมอีกดวย 

2.  การสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมสามารถเปนแนวทางใหแกครูผูสอน  ผูปกครอง  และ
ผูที่สนใจทํางานเก่ียวกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  เพ่ือใหตระหนักถึงความสําคัญใน
การสอนเขียนคําใหกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ซ่ึงนักเรียนประเภทนี้มีปญหาใน
การเขียนเพื่อใชสื่อสารกับบุคคลที่ใกลชิด  หรือบุคคลทั่วไปที่ไมสามารถใชภาษามือส่ือสารกับ
นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน   

3.  หลังการทดลองใชเกมประกอบการสอนเขียนคํา  ชวยใหนักเรียนที่ไมกลาแสดงออก  ไม
คอยเขารวมกิจกรรม  ตั้งใจเขารวมกิจกรรมและมีความกลาแสดงออกเพ่ิมขึ้น 
 

ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
 1.  ควรมีการศึกษาเก่ียวกบัความคงทนของการเขียนคําศัพทของนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  โดยการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมวามีความคงทนในการเขียนคํานานเทาใด  
เชน  ติดตามผลทุกสัปดาห  หรือทุกๆ 2 สัปดาห 
 2.  ควรมีการศึกษาการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมเพื่อนําไปฝกพัฒนาในดานอ่ืนๆ  ของ
นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  เชน  นําการสอนเขียนสะกดคํารวมกับเกมสอนในวิชาพล
ศึกษา  สังคมศึกษา  ดนตรี  เปนตน 
 3.  ควรศึกษาเก่ียวกับเกมทีใ่ชประกอบการสอนเขียนสะกดคําหลายๆ  เกม  หรือใชเกมที่
แปลกใหมและทันสมัยขึ้นมาใชประกอบการสอน 
 4.  ควรศึกษาในกลุมตวัอยางอ่ืนที่ไมใชนักเรียนที่มีความตองการพิเศษ  เชน  นักเรียนที่มี
ปญหาทางการเรียนรู  นักเรียนดอยโอกาส  นักเรียนที่มีความบกพรองทางสติปญญา  เพ่ือ
เปรียบเทียบความแตกตางของนักเรียนในแตละกลุม ซ่ึงจะเปนประโยชนตอการใหความชวยเหลือ
นักเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถ เพ่ือใหเกิดความรูไดเต็มตามศักยภาพ 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก.   
-  คุณภาพของเคร่ืองมือ 
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ตาราง  5  แสดงความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (IOC)  จากผูเชี่ยวชาญ  3  ทาน  โดยใชคาดัชนีความ     
     สอดคลองของการเลือกคําศัพท  เพ่ือนําคําที่ไดสรางแบบทดสอบการเขียนคาํ 
 

คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
ขอที่ 

คนที่  1 คนที่2 คนที่3 
∑R IOC สรุปผล 

1 0 +1 +1 +2 +.67 ใชได 
2 +1 0 0 +1 +.33 ใชไมได 
3 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
4 +1 0 0 +1 +.33 ใชไมได 
5 0 0 0 0 0 ใชไมได 
6 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
7 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
8 0 0 0 0 0 ใชไมได 
9 0 0 0 0 0 ใชไมได 
10 +1 0 +1 +2 +.67 ใชได 
11 +1 0 +1 +2 +.67 ใชได 
12 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
13 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
14 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
15 0 0 0 0 0 ใชไมได 
16 0 0 0 0 0 ใชไมได 
17 0 +1 0 +1 +.33 ใชไมได 
18 +1 0 +1 +2 +.67 ใชได 
19 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
20 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
21 +1 0 +1 +2 +.67 ใชได 
22 +1 0 +1 +2 +.67 ใชได 
23 0 +1 0 +1 +.33 ใชไมได 
24 0 +1 0 +1 +.33 ใชไมได 
25 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
26 +1 0 0 +1 +.33 ใชไมได 
27 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
28 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
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ตาราง  5  (ตอ) 
 

คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
ขอที่ 

คนที่  1 คนที่2 คนที่3 
∑R IOC สรุปผล 

29 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
30 +1 0 0 +1 +.33 ใชไมได 
31 0 +1 0 +1 +.33 ใชไมได 
32 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
33 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
34 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
35 +1 0 0 +1 +.33 ใชไมได 
36 0 +1 0 +1 +.33 ใชไมได 
37 +1 0 +1 +2 +.67 ใชได 
38 +1 0 +1 +2 +.67 ใชได 
39 0 0 0 0 0 ใชไมได 
40 +1 0 +1 +2 +.67 ใชได 
41 0 +1 0 +1 +.33 ใชไมได 
42 0 +1 0 +1 +.33 ใชไมได 
43 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
44 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
45 0 0 +1 +1 +.33 ใชไมได 
46 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
47 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
48 0 0 +1 +1 +.33 ใชไมได 
49 +1 0 0 +1 +.33 ใชไมได 
50 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 

 



 67 

แผนการจัดการเรียนรูที่  1 
 

                  เรื่อง  คําพยางคเดียว                       เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําพยางคเดียว  คือ  เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมาย  เชน  อวน  รัก  
เลี้ยง 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับอุปกรณในหองเรียน  โดยใหนักเรียนแตละคนบอก
ชื่อและเขยีนชือ่อุปกรณคลละ  1  ชื่อ 



 68 

 ข้ันสอน 
 2.  ครูนําตัวอยางคําที่นักเรียนเขียนบนกระดานทั้งหมด  โดยครูเปลงเสียงพรอมกับขีด
เสนใตพยางค  เชน  ปาก กา  เพ่ือใหนักเรียนดูริมฝปาก  เม่ือเปลงเสียง   1  คร้ัง คือ 1 พยางค  
เปลง  2 คร้ัง คือ  2  พยางค   
 3.  ครูยกตัวอยางคําพยางคเดียว  ไดแก  อวน  รัก  เลี้ยง  โดยครูนําบัตรคําติดบน
กระดาน  ใหนักเรียนดูการเปลงเสียงของครูในการอานคําแตละคํา  พรอมแสดงทาภาษามือ 
 4.  ใหนักเรียนหาคําเพ่ิมเตมิจากตัวอยางที่ครูกําหนด  คนละ   1  คํา  พรอมกับสะกด
น้ิวมือ 
 5.  ครูสะกดน้ิวมือคําศัพท  โดยเลือกจากคําศัพทที่นักเรียนชวยกันหา  จํานวน  5  คํา  
นักเรียนสะกดนิ้วมือที่ละคํา 
 6.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงนักเรียนออกเปน  2  กลุมๆละ  4  คน 
 7.  ครูแจกพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําไว 
 8.  ครูชูบัตรภาพทาภาษามือ  ไดแก  อวน  รัก  เลี้ยง  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันนํา
บัตรมาเรียงตามคําศัพทที่ครูกําหนด  กลุมใดเรียงคําไดเร็วและถูกตองเปนผูชนะ 
 9.  ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 
 10.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิ้วมือตามภาษามือที่ครูกําหนดทีละคํา 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรภาพทาภาษามือ  อวน  รัก  เลี้ยง 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4. เกมรวบรวมคํา 
 5.  อุปกรณในหองเรียน 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
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    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
 
  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  2 
 

                  เรื่อง  คําพยางคเดียว                      เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําพยางคเดียว  คือ  เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมาย  เชน  ฆา  แก  
ทอง 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูสนทนาเกี่ยวกับคําศพัทที่ครูสอนในชั่วโมงที่แลว  นักเรียนสะกดนิ้วมือคําศพัท  
อวนรัก  เลี้ยง 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  ฆา  แก  ทอง  ใสในกระเปาผนงั  ใหนักเรียนสะกดนิ้วมือทลีะคํา   
 3.  ใหนักเรียนแสดงทาภาษามือประกอบที่ละคํา  คําใดนักเรียนแสดงทาภาษามือไมได
ครูแสดงทาภาษามือใหนักเรียนดู 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  หายไปไหน  โดยแบงนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน 
 5.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําบตัรไว 
 6.  ครูเขียนคาํศัพทบนกระดาน  ซ่ึงพยัญชนะบางตัวหายไป เชน  แ....   ฆ..... ให
นักเรียนแตละกลุมชวยกันหามาเติมพยัญชนะ  สระ  และวรรณยุกตที่หายไป  กลุมใดทําเสร็จ
กอนและถูกตองเปนผูชนะ 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้ตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  ฆา  แก  ทอง   
 3.  เกมหายไปไหน 
 4.  กระเปาผนัง 
 5.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  กระดานดํา 
 7.  ชอลก 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  3 
 

                  เรื่อง  คําพยางคเดียว                   เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําพยางคเดียว  คือ  เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมาย  เชน  อวน  ฆา  
ทอง 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูแสดงทาภาษามือและใหนักเรียนนําบัตรคํา
ใสในกระเปาผนังทีละคํา  ไดแก  รัก  เลี้ยง  แก 
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 ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  อวน  ฆา  ทอง ใสในกระเปาผนงัใหนักเรียนทาํทาภาษามือที่ละ
คํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  อวน  ฆา  ทอง  คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
     7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  4 
 

                  เรื่อง  คําพยางคเดียว                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําพยางคเดียว  คือ  เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมาย  เชน  รัก  แก  
เลี้ยง 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูนําบัตรภาพภาษามือใสในกระเปาผนัง
ไดแก  คําวา  อวน  ฆา  ทองและใหนักเรียนนําบัตรคาํมาคูใหถูกตอง 



 77 

 ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือคําวา  รัก  แก  เลี้ยง  ใสกระเปาผนัง  ใหนักเรียนเรียงบัตร
พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตใหถูกตองตรงกับทาภาษามือ 
 3.  ครูตรวจสอบความถูกตอง  เม่ือนักเรียนเรียงบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตผดิครู
ชวยแกไข   
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  กระซิบ  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  โดยให
นักเรียนยืนเรยีงแถวตอน 
 5.  ใหนักเรียนคนที่  1  หันหนามาหาครู  สวนคนที่  2,3,4  หันหลังใหครู  ครูแสดงทา
ภาษามือแกนักเรียนคนที่  1  แลวใหคนที่  1บอกตอคนที่  2  คนที่  2  บอกตอคนที่  3  และ
คนที่   3  บอกตอคนที่  4   
 6.  นักเรียนคนที่  4  เปนคนที่เรียงบตัรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตที่ครูกําหนด  ใหเร็ว
และถูกตองทีสุ่ดเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ําๆ  2-3  คร้ัง  โดยใหแตละกลุมเปลี่ยนตําแหนงกัน 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมกระซิบ 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
       

ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  5 
 

                  เรื่อง  พยางคเดียว                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําพยางคเดียว  คือ  เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมาย  เชน  อวน  รัก  
แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกีย่วกับความหมายของคําพยางคเดียว  นักเรียนยกตวัอยางพรอมทั้ง
สะกดน้ิวมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือและบตัรคําศพัท  อวน  รัก  แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง  วางบน
โตะ  นักเรียนจับคูบตัรภาพภาษามือและบัตรคําศัพทใสกระเปาผนังทีละคน 
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  ใหนักเรียนออกมาเขียนคําศพัทตามบตัรภาพภาษามือที่ครูติด
บนกระดาน 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  ครูแจก
บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูตดิบัตรภาพภาษามือบนกระดานใหนักเรียนชวยกันเรยีง
พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหถูกตองและเรว็ที่สุด  กลุมใดเสร็จกอนเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ํา  
2-3  คร้ัง 
 5.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาพภาษามือที่ครูกําหนดที่ละคาํ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมรวบรวมคํา 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  6 
 

                  เรื่อง  คําสองพยางค                      เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสองพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  2  คร้ังและมีความหมาย  เชน  อาหาร  
จังหวัด  กีฬา 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับอุปกรณในหองเรียน  โดยใหนักเรียนแตละคนบอก
ชื่อและเขยีนชือ่อุปกรณคลละ  1  ชื่อ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําตัวอยางคําที่นักเรียนเขียนบนกระดานทั้งหมด  โดยครูเปลงเสียงพรอมกับขีด
เสนใตพยางค  เชน  ปาก กา  เพ่ือใหนักเรียนดูริมฝปาก  เม่ือเปลงเสียง   1  คร้ัง คือ 1 พยางค  
เปลง  2 คร้ัง คือ  2  พยางค   
 3.  ครูยกตัวอยางคําสองพยางค  ไดแก  อาหาร  จังหวัด  กีฬา  โดยครูนําบัตรคําติด
บนกระดาน  ใหนักเรียนดูการเปลงเสียงของครูในการอานคําแตละคํา  พรอมแสดงทาภาษามือ 
 4.  ใหนักเรียนหาคําเพ่ิมเตมิจากตัวอยางที่ครูกําหนด  คนละ   1  คํา  พรอมกับสะกด
น้ิวมือ 
 5.  ครูสะกดน้ิวมือคําศัพท  โดยเลือกจากคําศัพทที่นักเรียนชวยกันหา  จํานวน  5  คํา  
นักเรียนสะกดนิ้วมือที่ละคํา 
 6.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงนักเรียนออกเปน  2  กลุมๆละ  4  คน 
 7.  ครูแจกพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําไว 
 8.  ครูชูบัตรภาพทาภาษามือ  ไดแก  อาหาร  จังหวัด  กีฬา    ใหนักเรียนแตละกลุม
ชวยกนันําบตัรมาเรียงตามคําศัพททีค่รูกําหนด  กลุมใดเรียงคําไดเร็วและถูกตองเปนผูชนะ 
 9.  ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 
 10.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิ้วมือตามภาษามือที่ครูกําหนดทีละคํา 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรภาพทาภาษามือ  อาหาร  จังหวัด  กีฬา 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4. เกมรวบรวมคํา 
 5.  อุปกรณในหองเรียน 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
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    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
 
  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  7 
 

                  เรื่อง  คําสองพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสองพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  2  คร้ังและมีความหมาย  เชน  กระโดด  
นิทาน  กระดาษ 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูสนทนาเกี่ยวกับคําศพัทที่ครูสอนในชั่วโมงที่แลว  นักเรียนสะกดนิ้วมือคําศพัท  
อาหาร  จังหวัด  กีฬา 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  กระโดด  นิทาน  กระดาษ  ใสในกระเปาผนัง  ใหนักเรียนสะกด
น้ิวมือทีละคํา   
 3.  ใหนักเรียนแสดงทาภาษามือประกอบที่ละคํา  คําใดนักเรียนแสดงทาภาษามือไมได
ครูแสดงทาภาษามือใหนักเรียนดู 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  หายไปไหน  โดยแบงนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน 
 5.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําบตัรไว 
 6.  ครูเขียนคาํศัพทบนกระดาน  ซ่ึงพยัญชนะบางตัวหายไป เชน  กร....โ...ด   นิ....าน 
ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกนัหามาเติมพยัญชนะ  สระ  และวรรณยกุตที่หายไป  กลุมใดทําเสร็จ
กอนและถูกตองเปนผูชนะ 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้ตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  กระโดด  นิทาน  กระดาษ   
 2.  เกมหายไปไหน 
 3.  กระเปาผนัง 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 5.  กระดานดํา 
 6.  ชอลก 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย     
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  8 
 

                  เรื่อง  คําสองพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสองพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  2  คร้ังและมีความหมาย  เชน  อาหาร  
นิทาน กระดาษ 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูทบทวนคําศัพทที่สอนไปแลว  โดยครูแสดงทาภาษามือและใหนักเรียนนําบัตรคาํ
ใสในกระเปาผนังทีละคํา  ไดแก  กระโดด  จังหวัด  กีฬา 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  อาหาร  นิทาน  กระดาษ ใสในกระเปาผนังใหนักเรียนทําทา
ภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  อาหาร  นิทาน  กระดาษ  คว่าํไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  9 
 

                  เรื่อง  คําสองพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสองพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  2  คร้ังและมีความหมาย  เชน  จังหวัด  กีฬา   
กระโดด 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูนําบัตรภาพภาษามือใสในกระเปาผนัง
ไดแก  คําวา  อาหาร  นิทาน  กระดาษ  และใหนักเรียนนําบัตรคํามาคูใหถูกตอง 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือคําวา  จังหวัด  กีฬา  กระโดด  ใสกระเปาผนัง  ใหนักเรียน
เรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  วรรณยุกตใหถูกตองตรงกบัทาภาษามือ 
 3.  ครูตรวจสอบความถูกตอง  เม่ือนักเรียนเรียงบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตผดิครู
ชวยแกไข   
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  กระซิบ  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  โดยให
นักเรียนยืนเรยีงแถวตอน 
 5.  ใหนักเรียนคนที่  1  หันหนามาหาครู  สวนคนที่  2,3,4  หันหลังใหครู  ครูแสดงทา
ภาษามือแกนักเรียนคนที่  1  แลวใหคนที่  1บอกตอคนที่  2  คนที่  2  บอกตอคนที่  3  และ
คนที่   3  บอกตอคนที่  4   
 6.  นักเรียนคนที่  4  เปนคนที่เรียงบตัรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตที่ครูกําหนด  ใหเร็ว
และถูกตองทีสุ่ดเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ําๆ  2-3  คร้ัง  โดยใหแตละกลุมเปลี่ยนตําแหนงกัน 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  จังหวัด  กีฬา  กระโดด  อาหาร  นิทาน  กระดาษ   
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมกระซิบ 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย   
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  10 
 

                  เรื่อง  คําสองพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสองพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  2  คร้ังและมีความหมาย  เชน  จังหวัด  กีฬา   
กระโดด 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกีย่วกับความหมายของคําสองพยางค  นักเรียนยกตวัอยางพรอมทั้ง 
สะกดน้ิวมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือและบตัรคําศพัท  อาหาร  จังหวัด  กีฬา  นิทาน  กระดาษ   
กระโดด  วางบนโตะ  นักเรียนจับคูบตัรภาพภาษามือและบตัรคําศัพทใสกระเปาผนังทีละคน 
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  ใหนักเรียนออกมาเขียนคําศพัทตามบตัรภาพภาษามือที่ครูติด
บนกระดาน 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  ครูแจก
บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูตดิบัตรภาพภาษามือบนกระดานใหนักเรียนชวยกันเรยีง
พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหถูกตองและเรว็ที่สุด  กลุมใดเสร็จกอนเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ํา  
2-3  คร้ัง 
 5.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาพภาษามือที่ครูกําหนดที่ละคาํ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมรวบรวมคํา 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
     7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  11 
 

                  เรื่อง  คําสามพยางค                   เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสามพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ังและมีความหมาย  เชน  หองสมุด  
หนังสือพิมพ  ประเทศไทย 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับอุปกรณในหองเรียน  โดยใหนักเรียนแตละคนบอก
ชื่อและเขยีนชือ่อุปกรณคลละ  1  ชื่อ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําตัวอยางคําที่นักเรียนเขียนบนกระดานทั้งหมด  โดยครูเปลงเสียงพรอมกับขีด
เสนใตพยางค  เชน  ไม บรร ทัดเพ่ือใหนักเรียนดูริมฝปาก  เม่ือเปลงเสียง   3  คร้ัง คือ  สาม
พยางค 
 3.  ครูยกตัวอยางคําสามพยางค  ไดแก  หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย  โดยครู
นําบัตรคําติดบนกระดาน  ใหนักเรียนดูการเปลงเสียงของครูในการอานคําแตละคํา  พรอมแสดง
ทาภาษามือ 
 4.  ใหนักเรียนหาคําเพ่ิมเตมิจากตัวอยางที่ครูกําหนด  คนละ   1  คํา  พรอมกับสะกด
น้ิวมือ 
 5.  ครูสะกดน้ิวมือคําศัพท  โดยเลือกจากคําศัพทที่นักเรียนชวยกันหา  จํานวน  5  คํา  
นักเรียนสะกดนิ้วมือที่ละคํา 
 6.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงนักเรียนออกเปน  2  กลุมๆละ  4  คน 
 7.  ครูแจกพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําไว 
 8.  ครูชูบัตรภาพทาภาษามือ  ไดแก  หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย  ให
นักเรียนแตละกลุมชวยกันนาํบัตรมาเรียงตามคําศัพททีค่รูกําหนด  กลุมใดเรียงคําไดเร็วและ
ถูกตองเปนผูชนะ 
 9.  ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 
 10.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิ้วมือตามภาษามือที่ครูกําหนดทีละคํา 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรภาพทาภาษามือ  หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4. เกมรวบรวมคํา 
 5.  อุปกรณในหองเรียน 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
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    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
 
  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  12 
 

                  เรื่อง  คําสามพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสามพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ังและมีความหมาย  เชน  ศาสนา  
กรรมการ  ธรรมชาต ิ
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกีย่วกับคําศัพทที่ครูสอนในชัว่โมงที่แลว  นักเรียนสะกดนิ้วมือคําศัพท 
หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติ  ใสในกระเปาผนัง  ใหนักเรียน
สะกดน้ิวมือทลีะคํา   
 3.  ใหนักเรียนแสดงทาภาษามือประกอบที่ละคํา  คําใดนักเรียนแสดงทาภาษามือไมได
ครูแสดงทาภาษามือใหนักเรียนดู 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  หายไปไหน  โดยแบงนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน 
 5.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําบตัรไว 
 6.  ครูเขียนคาํศัพทบนกระดาน  ซ่ึงพยัญชนะบางตัวหายไป เชน  ศา....นา ก......มการ 
ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกนัหามาเติมพยัญชนะ  สระ  และวรรณยกุตที่หายไป  กลุมใดทําเสร็จ
กอนและถูกตองเปนผูชนะ 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้ตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติ   
 3.  เกมหายไปไหน 
 4.  กระเปาผนัง 
 5.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  กระดานดํา 
 7.  ชอลก 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย      
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  13 
 

                  เรื่อง  คําสามพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสามพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ังและมีความหมาย  เชน  กรรมการ  
ธรรมชาต ิ หองสมุด 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1.ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูแสดงทาภาษามือและใหนักเรียนนําบตัรคํา
ใสในกระเปาผนังทีละคํา  ไดแก  ศาสนา  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  กรรมการ  ธรรมชาติ  หองสมุด ใสในกระเปาผนังใหนักเรียน
ทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท กรรมการ  ธรรมชาติ  หองสมุด   คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  กรรมการ  ธรรมชาติ  หองสมุด    
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  14 
 

                  เรื่อง  คําสามพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสามพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ังและมีความหมาย  เชน  ประเทศไทย  
หนังสือพิมพ  ศาสนา 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูนําบัตรภาพภาษามือใสในกระเปาผนัง
ไดแก  คําวา  กรรมการ  ธรรมชาติ  หองสมุด  และใหนักเรียนนําบัตรคํามาคูใหถูกตอง 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือคําวา   ประเทศไทย  หนังสือพิมพ  ศาสนา  ใสกระเปาผนัง  
ใหนักเรียนเรียงบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตใหถูกตองตรงกับทาภาษามือ 
 3.  ครูตรวจสอบความถูกตอง  เม่ือนักเรียนเรียงบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตผดิครู
ชวยแกไข   
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  กระซิบ  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  โดยให
นักเรียนยืนเรยีงแถวตอน 
 5.  ใหนักเรียนคนที่  1  หันหนามาหาครู  สวนคนที่  2,3,4  หันหลังใหครู  ครูแสดงทา
ภาษามือแกนักเรียนคนที่  1  แลวใหคนที่  1บอกตอคนที่  2  คนที่  2  บอกตอคนที่  3  และ
คนที่   3  บอกตอคนที่  4   
 6.  นักเรียนคนที่  4  เปนคนที่เรียงบตัรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตที่ครูกําหนด  ใหเร็ว
และถูกตองทีสุ่ดเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ําๆ  2-3  คร้ัง  โดยใหแตละกลุมเปลี่ยนตําแหนงกัน 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  ประเทศไทย  หนังสือพิมพ  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติ  หองสมุด   
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมกระซิบ 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย      
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  15 
 

                  เรื่อง  คําสามพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสามพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ังและมีความหมาย  เชน  ประเทศไทย  
หนังสือพิมพ  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติ  หองสมุด 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกีย่วกับความหมายของคําสามพยางค  นักเรียนยกตวัอยางพรอมทั้ง 
สะกดน้ิวมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือและบตัรคําศพัท  ประเทศไทย  หนังสือพิมพ  ศาสนา  
กรรมการ  ธรรมชาติ  หองสมุด  วางบนโตะ  นักเรียนจับคูบตัรภาพภาษามือและบัตรคําศัพทใส
กระเปาผนังทลีะคน 
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  ใหนักเรียนออกมาเขียนคําศพัทตามบตัรภาพภาษามือที่ครูติด
บนกระดาน 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  ครูแจก
บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูตดิบัตรภาพภาษามือบนกระดานใหนักเรียนชวยกันเรยีง
พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหถูกตองและเรว็ที่สุด  กลุมใดเสร็จกอนเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ํา  
2-3  คร้ัง 
 5.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาพภาษามือที่ครูกําหนดที่ละคาํ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมรวบรวมคํา 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย    
     7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  16 
 

                  เรื่อง  คําสี่พยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสี่พยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ังและมีความหมาย  เชน  พระพุทธเจา  
วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับคําศัพท คําพยางคเดียว  คําสองพยางค  และคําสาม
พยางค  ที่ครูสอนไปแลว 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูยกตัวอยางคําสี่พยางค  ไดแก  พระพุทธเจา  วฒันธรรม  พยัญชนะ  โดยครูนํา
บัตรคําติดบนกระดาน  ใหนักเรียนดูการเปลงเสียงของครูในการอานคําแตละคํา  พรอมแสดงทา
ภาษามือ 
 4.  ใหนักเรียนหาคําเพ่ิมเตมิจากตัวอยางที่ครูกําหนด  คนละ   1  คํา  พรอมกับสะกด
น้ิวมือ 
 5.  ครูสะกดน้ิวมือคําศัพท  โดยเลือกจากคําศัพทที่นักเรียนชวยกันหา  จํานวน  5  คํา  
นักเรียนสะกดนิ้วมือที่ละคํา 
 6.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงนักเรียนออกเปน  2  กลุมๆละ  4  คน 
 7.  ครูแจกพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําไว 
 8.  ครูชูบัตรภาพทาภาษามือ  ไดแก  พระพุทธเจา  วฒันธรรม  พยัญชนะ  ใหนักเรียน
แตละกลุมชวยกันนําบัตรมาเรียงตามคําศัพททีค่รูกําหนด  กลุมใดเรยีงคําไดเร็วและถูกตองเปน
ผูชนะ 
 9.  ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 
 10.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิ้วมือตามภาษามือที่ครูกําหนดทีละคํา 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรภาพทาภาษามือ  พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4. เกมรวบรวมคํา 
 5.  อุปกรณในหองเรียน 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  17 
 

                  เรื่อง  คําสี่พยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสี่พยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ังและมีความหมาย  เชน  เตารีดไฟฟา  
วิทยาลัย  เทคโนโลยี 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกีย่วกับคําศัพทที่ครูสอนในชัว่โมงที่แลว  นักเรียนสะกดนิ้วมือคําศัพท   
พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท เตารดีไฟฟา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี  ใสในกระเปาผนัง  ให
นักเรียนสะกดนิ้วมือทีละคํา   
 3.  ใหนักเรียนแสดงทาภาษามือประกอบที่ละคํา  คําใดนักเรียนแสดงทาภาษามือไมได
ครูแสดงทาภาษามือใหนักเรียนดู 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  หายไปไหน  โดยแบงนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน 
 5.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําบตัรไว 
 6.  ครูเขียนคาํศัพทบนกระดาน  ซ่ึงพยัญชนะบางตัวหายไป เชน  เ.....ารี.....ไ......ฟา 
ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกนัหามาเติมพยัญชนะ  สระ  และวรรณยกุตที่หายไป  กลุมใดทําเสร็จ
กอนและถูกตองเปนผูชนะ 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้ตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  เตารีดไฟฟา  วิทยาลยั  เทคโนโลย ี  
 3.  เกมหายไปไหน 
 4.  กระเปาผนัง 
 5.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  กระดานดํา 
 7.  ชอลก 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย      
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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 8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  18 
 

                  เรื่อง  คําสี่พยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสี่พยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ังและมีความหมาย  เชน  เตารีดไฟฟา   
วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1.ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูแสดงทาภาษามือและใหนักเรียนนําบตัรคํา 
ใสในกระเปาผนังทีละคํา  ไดแก  พระพุทธเจา   วิทยาลัย  เทคโนโลย ี
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  เตารีดไฟฟา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ ใสในกระเปาผนังให
นักเรียนทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท เตารีดไฟฟา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ   คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท   เตารีดไฟฟา วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  19 
 

                  เรื่อง  คําสี่พยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสี่พยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ังและมีความหมาย  เชน  พระพุทธเจา  
วิทยาลัย  เทคโนโลยี 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูนําบัตรภาพภาษามือใสในกระเปาผนัง
ไดแก  คําวา  เตารีดไฟฟา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ  และใหนักเรียนนําบัตรคํามาคูใหถูกตอง 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือคําวา  พระพุทธเจา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี ใสกระเปาผนัง  
ใหนักเรียนเรียงบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตใหถูกตองตรงกับทาภาษามือ 
 3.  ครูตรวจสอบความถูกตอง  เม่ือนักเรียนเรียงบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตผดิครู
ชวยแกไข   
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  กระซิบ  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  โดยให
นักเรียนยืนเรยีงแถวตอน 
 5.  ใหนักเรียนคนที่  1  หันหนามาหาครู  สวนคนที่  2,3,4  หันหลังใหครู  ครูแสดงทา
ภาษามือแกนักเรียนคนที่  1  แลวใหคนที่  1บอกตอคนที่  2  คนที่  2  บอกตอคนที่  3  และ
คนที่   3  บอกตอคนที่  4   
 6.  นักเรียนคนที่  4  เปนคนที่เรียงบตัรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตที่ครูกําหนด  ใหเร็ว
และถูกตองทีสุ่ดเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ําๆ  2-3  คร้ัง  โดยใหแตละกลุมเปลี่ยนตําแหนงกัน 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท พระพุทธเจา  วิทยาลัย  เทคโนโลย ี เตารีดไฟฟา  วัฒนธรรม  
พยัญชนะ   
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมกระซิบ 
 5.  กระเปาผนัง 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย      
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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 8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  20 
 

                  เรื่อง  คําสี่พยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสี่พยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ังและมีความหมาย  เชน  พระพุทธเจา  
วิทยาลัย  เทคโนโลยี  เตารีดไฟฟา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําส่ีพยางค  นักเรียนยกตวัอยางคําส่ีพยางค
พรอมทั้งสะกดนิ้วมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือและบตัรคําศพัท พระพุทธเจา  วิทยาลัย  เทคโนโลย ี เตา
รีดไฟฟา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ วางบนโตะ  นักเรียนจับคูบตัรภาพภาษามือและบัตรคําศัพทใส
กระเปาผนังทลีะคน 
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  ใหนักเรียนออกมาเขียนคําศพัทตามบตัรภาพภาษามือที่ครูติด
บนกระดาน 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  ครูแจก
บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูตดิบัตรภาพภาษามือบนกระดานใหนักเรียนชวยกันเรยีง
พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหถูกตองและเรว็ที่สุด  กลุมใดเสร็จกอนเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ํา  
2-3  คร้ัง 
 5.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาพภาษามือที่ครูกําหนดที่ละคาํ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมรวบรวมคํา 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย    
     7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  21 
 

                  เรื่อง  คําหาพยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําหาพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  5  คร้ังและมีความหมาย  เชน  พุทธศักราช  
พฤศจิกายน  กาญจนบุรี 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับคําศัพท คําพยางคเดียว  คําสองพยางค   คําสาม
พยางค  และคําสี่พยางค ทีค่รูสอนไปแลว 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูยกตัวอยางคําหาพยางค  ไดแก พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  โดยครู
นําบัตรคําติดบนกระดาน  ใหนักเรียนดูการเปลงเสียงของครูในการอานคําแตละคํา  พรอมแสดง
ทาภาษามือ 
 4.  ใหนักเรียนหาคําเพ่ิมเตมิจากตัวอยางที่ครูกําหนด  คนละ   1  คํา  พรอมกับสะกด
น้ิวมือ 
 5.  ครูสะกดน้ิวมือคําศัพท  โดยเลือกจากคําศัพทที่นักเรียนชวยกันหา  จํานวน  5  คํา  
นักเรียนสะกดนิ้วมือที่ละคํา 
 6.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงนักเรียนออกเปน  2  กลุมๆละ  4  คน 
 7.  ครูแจกพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําไว 
 8.  ครูชูบัตรภาพทาภาษามือ  ไดแก  พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  ให
นักเรียนแตละกลุมชวยกันนาํบัตรมาเรียงตามคําศัพททีค่รูกําหนด  กลุมใดเรียงคําไดเร็วและ
ถูกตองเปนผูชนะ 
 9.  ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 
 10.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิ้วมือตามภาษามือที่ครูกําหนดทีละคํา 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรภาพทาภาษามือ  พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี 
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4. เกมรวบรวมคํา 
 5.  อุปกรณในหองเรียน 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 130 

แผนการจัดการเรียนรูที่  22 
 

                  เรื่อง  คําหาพยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําหาพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  5  คร้ังและมีความหมาย  เชน  หมอหุงขาว
ไฟฟา  ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1.  ครูสนทนาเกี่ยวกับคําศพัทที่ครูสอนในชั่วโมงที่แลว  นักเรียนสะกดนิ้วมือคําศพัท  
พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย  ใสใน
กระเปาผนัง  ใหนักเรียนสะกดนิ้วมือทีละคํา   
 3.  ใหนักเรียนแสดงทาภาษามือประกอบที่ละคํา  คําใดนักเรียนแสดงทาภาษามือไมได
ครูแสดงทาภาษามือใหนักเรียนดู 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  หายไปไหน  โดยแบงนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน 
 5.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และคว่ําบตัรไว 
 6.  ครูเขียนคาํศัพทบนกระดาน  ซ่ึงพยัญชนะบางตัวหายไป เชน  ป....ะช....ธิ.....ไต.... 
ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกนัหามาเติมพยัญชนะ  สระ  และวรรณยกุตที่หายไป  กลุมใดทําเสร็จ
กอนและถูกตองเปนผูชนะ 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้ตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย   
 3.  เกมหายไปไหน 
 4.  กระเปาผนัง 
 5.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  กระดานดํา 
 7.  ชอลก 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย   
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  23 
 

                  เรื่อง  คําหาพยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําหาพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  5  คร้ังและมีความหมาย  เชน  พุทธศักราช 
ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1.ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูแสดงทาภาษามือและใหนักเรียนนําบตัรคํา 
ใสในกระเปาผนังทีละคํา  ไดแก  หมอหุงขาวไฟฟา  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  พุทธศักราช ประชาธิปไตย  พระมหากษัตรยิ ใสในกระเปาผนัง
ใหนักเรียนทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท พุทธศักราช ประชาธิปไตย  พระมหากษัตรยิ   คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท   พุทธศักราช ประชาธปิไตย  พระมหากษัตริย 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  24 
 

                  เรื่อง  คําหาพยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําหาพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  5  คร้ังและมีความหมาย  เชน  พฤศจิกายน  
กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
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 1.  ครูทบทวนคําศัพททีส่อนไปแลว  โดยครูนําบัตรภาพภาษามือใสในกระเปาผนัง
ไดแก  คําวา  พุทธศักราช  ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย  และใหนักเรียนนําบัตรคํามาคูให
ถูกตอง 
 ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือคําวา  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา ใส
กระเปาผนัง  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตใหถูกตองตรงกับทาภาษามือ 
 3.  ครูตรวจสอบความถูกตอง  เม่ือนักเรียนเรียงบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตผดิครู
ชวยแกไข   
 4.  ใหนักเรียนเลนเกม  กระซิบ  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  โดยให
นักเรียนยืนเรยีงแถวตอน 
 5.  ใหนักเรียนคนที่  1  หันหนามาหาครู  สวนคนที่  2,3,4  หันหลังใหครู  ครูแสดงทา
ภาษามือแกนักเรียนคนที่  1  แลวใหคนที่  1บอกตอคนที่  2  คนที่  2  บอกตอคนที่  3  และ
คนที่   3  บอกตอคนที่  4   
 6.  นักเรียนคนที่  4  เปนคนที่เรียงบตัรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตที่ครูกําหนด  ใหเร็ว
และถูกตองทีสุ่ดเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ําๆ  2-3  คร้ัง  โดยใหแตละกลุมเปลี่ยนตําแหนงกัน 
 7.  นักเรียนทําแบบฝกประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาษามือที่ครูกําหนด 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา   พุทธศักราช  
ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย   
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมกระซิบ 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
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      7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
 
  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  25 
 

                  เรื่อง  คําหาพยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําหาพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  5  คร้ังและมีความหมาย  เชน  พฤศจิกายน  
กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา  พุทธศักราช  ประชาธปิไตย  พระมหากษัตริย   
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําหาพยางค  นักเรียนยกตวัอยางคําหาพยางค
พรอมทั้งสะกดนิ้วมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรภาพภาษามือและบตัรคําศพัท พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาว
ไฟฟา   พุทธศักราช  ประชาธิปไตย  พระมหากษัตรยิ   วางบนโตะ  นักเรียนจับคูบตัรภาพ
ภาษามือและบัตรคําศัพทใสกระเปาผนังทีละคน 
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  ใหนักเรียนออกมาเขียนคําศพัทตามบตัรภาพภาษามือที่ครูติด
บนกระดาน 
 4.  ใหนักเรียนเลนเกมรวบรวมคํา  โดยแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมๆละ  4  คน  ครูแจก
บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ครูตดิบัตรภาพภาษามือบนกระดานใหนักเรียนชวยกันเรยีง
พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหถูกตองและเรว็ที่สุด  กลุมใดเสร็จกอนเปนผูชนะ  เลนเกมซ้ํา  
2-3  คร้ัง 
 5.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

6.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือตามภาพภาษามือที่ครูกําหนดที่ละคาํ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรตวัอักษรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา   พุทธศักราช  
ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย   
 3.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 4.  เกมรวบรวมคํา 
 5.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 142 

แผนการจัดการเรียนรูที่  26 
 

                  เรื่อง  คําหน่ึงพยางค                   เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําพยางคเดียว  คือ  เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมาย  เชน  อวน  รัก  
แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําพยางคเดียว  นักเรียนยกตวัอยางคําพยางค
เดียวพรอมทัง้สะกดนิ้วมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  อวน  รัก  แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง ใสในกระเปาผนังใหนักเรียน
ทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  อวน  รัก  แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง  คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  อวน  รัก  แก  ฆา  ทอง  เลี้ยง 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 145 

แผนการจัดการเรียนรูที่  27 
 

                  เรื่อง  คําสองพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสองพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  2  คร้ังและมีความหมาย  เชน  อาหาร  
จังหวัด  กีฬา  นิทาน  กระดาษ  กระโดด 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําสองพยางค  นักเรียนยกตวัอยางคําสองพยางค
พรอมทั้งสะกดนิ้วมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  อาหาร  จังหวัด  กีฬา  นิทาน  กระดาษ  กระโดด ใสในกระเปา
ผนังใหนักเรียนทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  อาหาร  จังหวัด  กีฬา  นิทาน  กระดาษ  กระโดด  เลี้ยง  คว่ํา
ไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท  อาหาร  จังหวัด  กีฬา  นิทาน  กระดาษ  กระโดด 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  28 
 

                  เรื่อง  คําสามพยางค                    เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสามพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  3 คร้ังและมีความหมาย  เชน  หองสมุด  
หนังสือพิมพ  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติ  ประเทศไทย 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําสามพยางค  นักเรียนยกตวัอยางคําสาม
พยางคพรอมทั้งสะกดนิ้วมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  หองสมุด  หนังสือพิมพ  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติ  
ประเทศไทย ใสในกระเปาผนังใหนักเรียนทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  หองสมุด  หนังสือพิมพ  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติ  
ประเทศไทย  คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท   หองสมุด  หนังสือพิมพ  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติ  ประเทศไทย 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
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  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  29 
 

                  เรื่อง  คําสี่พยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสี่พยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  4 คร้ังและมีความหมาย  เชน  พระพุทธเจา  
วัฒนธรรม  พยัญชนะ  เตารีดไฟฟา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําส่ีพยางค  นักเรียนยกตวัอยางคําส่ีพยางค
พรอมทั้งสะกดนิ้วมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ  เตารีดไฟฟา  วิทยาลยั  
เทคโนโลยี ใสในกระเปาผนงัใหนักเรียนทาํทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  พระพุทธเจา  วฒันธรรม  พยัญชนะ  เตารดีไฟฟา  วิทยาลัย  
เทคโนโลยี  คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท   พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ  เตารีดไฟฟา  วิทยาลัย  
เทคโนโลย ี
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
    7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 



 153 

 8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  30 
 

                  เรื่อง  คําหาพยางค                           เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําหาพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ังและมีความหมาย  เชน  พุทธศักราช  
พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธปิไตย  พระมหากษัตริย 
 
5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําหาพยางค  นักเรียนยกตวัอยางคําหาพยางค
พรอมทั้งสะกดนิ้วมือประกอบ 
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ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา  
ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย ใสในกระเปาผนังใหนักเรียนทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพท  พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา  
ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย  คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา  
ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
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 7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  31 
 

                  เรื่อง  คําหน่ึงพยางค  สองพยางค  และสามพยางค                 เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสงัคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําพยางคเดียว  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  1 ครั้งและมีความหมาย  เชน  อวน  รัก  
เลี้ยง  แก  ฆา  ทอง  คําสองพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  2  คร้ังและมีความหมาย  เชน  
อาหาร  จังหวัด  กีฬา  กระดาษ  กระโดด  นิทาน  และคําสามพยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  
3  คร้ัง  เชน  หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาต ิ
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5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําพยางคเดียว  คําสองพยางค  และคําสาม
พยางค  นักเรียนยกตวัอยางคําศัพทพรอมทั้งสะกดนิ้วมือประกอบ 
 ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท  อวน  รัก  เลี้ยง  แก  ฆา  ทอง อาหาร  จังหวัด  กีฬา  กระดาษ  
กระโดด  นิทาน  หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาติใสใน
กระเปาผนังใหนักเรียนทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพทที่กําหนดทั้งหมด  คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท อวน  รัก  เลี้ยง  แก  ฆา  ทอง อาหาร  จังหวัด  กีฬา  กระดาษ  
กระโดด  นิทาน  หองสมุด  หนังสือพิมพ  ประเทศไทย  ศาสนา  กรรมการ  ธรรมชาต ิ
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
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     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
 
  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  32 
 

                  เรื่อง  คําสี่พยางคและหาพยางค                                             เวลา  1  ชั่วโมง 
วันที ่ ……………………………………………………………………………………………… 
ครูผูสอน  นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู 
 ท. 2.1.2  มีมารยาทการเขยีนและนิสัยรกัการเขียนและการศึกษาคนควาโดยใชทกัษะ
การเขียนจดบนัทึกขอมูลความรู  ประสบการณ  เหตุการณ และสังเกตอยางเปนระบบ  นํา
วิธีการของแผนภาพความคดิมาพัฒนางานเขียนและการรายงาน  และการเขียนสื่อสารไดตาม
จุดประสงคอยางมีมารยาททางสังคม 
 
2.  สาระสําคัญ 
 พยางคคือเสียงที่เปลงออกมาคร้ังหน่ึงๆ  จะมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ไดถา
เปนพยางคทีมี่ความหมายจะเรียกวาคํา  ซ่ึงคําอาจจะมีพยางคเดียวหรือหลายพยางคก็ได  เชน  
เสียงที่เปลงออกมาคร้ังเดียวและมีความหมายเรียกวา  คําพยางคเดียว  เสียงที่เปลงออกมา  2  
คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําสองพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  3  คร้ัง  และมีความหมาย
เรียกวา  คําสามพยางค  เสียงที่เปลงออกมา  4  ครั้ง  และมีความหมายเรียกวา  คําส่ีพยางค  
เสียงที่เปลงออกมา  5 คร้ัง  และมีความหมายเรียกวา  คําหาพยางค  พยางคประกอบดวยเสียง
พยัญชนะตน  เสียงสระ  เสียงวรรณยุกต 
 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  นักเรียนสามารถสะกดนิ้วมือตามคําที่กําหนดใหได 
 2.  นักเรียนสามารถเขียนคาํจากภาพทามือที่กําหนดใหได 
  
4.  สาระการเรียนรู 
 คําสี่พยางค  คือ  เสียงที่เปลงออกมา  4 คร้ังและมีความหมาย  เชน  พระพุทธเจา  
วัฒนธรรม  พยัญชนะ  เตารีดไฟฟา  วิทยาลัย  เทคโนโลยี  และคําหาพยางค  คือ  เสียงที่เปลง
ออกมา  5  คร้ังและมีความหมาย  เชน  พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาว
ไฟฟา  ประชาธิปไตย  พระมหากษัตริย 
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5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันนํา 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคําส่ีพยางค  และคําหาพยางค  นักเรียน
ยกตัวอยางคําศัพทพรอมทั้งสะกดนิ้วมือประกอบ 
 ข้ันสอน 
 2.  ครูนําบัตรคําศัพท พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ  เตารีดไฟฟา  วิทยาลยั  
เทคโนโลยี  พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธปิไตย  
พระมหากษัตริยใสในกระเปาผนังใหนักเรียนทําทาภาษามือที่ละคํา   
 3.  ครูเก็บบัตรคําศัพทที่กําหนดทั้งหมด  คว่ําไว 
 4.  ครูแจกบัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ใหนักเรียนเรียงบัตรพยญัชนะ  สระ  
วรรณยุกต  ใหถูกตองจากการแสดงทาภาษามือของครู 
 5.  ใหนักเรียนเลนเกม  จับคู  ครูแจกบตัรคําศัพทและบัตรภาพทาภาษามือ  และคว่ํา
บัตรไว 
 6.  ครูใหสัญญาณใหนักเรียนจับคูบตัรภาพทาภาษามือหรือบัตรคําศัพทที่ไดใหเรว็ที่สุด  
เพ่ือจะเปนผูทีช่นะ   
 7.  นักเรียนทําแบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 ข้ันสรุป 

8.  ครูสรุปกิจกรรมและใหนักเรียนสะกดนิว้มือทีละคําโดยครูทําทาภาษามือ 
 
6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 1.  บัตรพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต 
 2.  บัตรคําศพัท พระพุทธเจา  วัฒนธรรม  พยัญชนะ  เตารีดไฟฟา  วิทยาลัย  
เทคโนโลยี  พุทธศักราช  พฤศจิกายน  กาญจนบุรี  หมอหุงขาวไฟฟา  ประชาธปิไตย  
พระมหากษัตริย 
 3.  บัตรภาพทาภาษามือ 
 4.  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
 6.  เกมจับคู 
 7.  กระเปาผนัง 
 
7.  การวัดและการประเผล 
     7.1  วิธีการ 
  -  สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม  

 -  แบบฝกทกัษะประจําหนวย 
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     7.2  เครื่องมือวัด 
 -  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 -  แบบฝกทักษะประจําหนวย 
    7.3  เกณฑการผาน 
 1.  สามารถผานเกณฑในระดับ  พอใช 
 2.  สามารถทําแบบฝกทกัษะประจําหนวยไดถูกตองรอยละ  80 
 
  8.  บันทึกผลหลังการสอน 
 ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ปญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ..........................................ครูผูสอน 
             (นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ) 
      วันที่............................................. 
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แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

คําสั่ง:  ทําเคร่ืองหมายใน  √ ชองคะแนนที่ตรงกับความเปนจริงมากที่สุด 

 
เกณฑการใหคะแนน 
 3 ดี   หมายถึง  ตั้งใจเขารวมกิจกรรม  กลาแสดงออก  สามารถตอบ 

 คําถามไดถูกตอง 
 
 2    พอใช   หมายถึง     ตั้งใจเขารวมกิจกรรม  กลาแสดงออก 
                                    
 1   ปรับปรุง    หมายถึง    ตั้งใจเขารวมกิจกรรมบางครั้ง  ไมคอยกลาแสดงออก   
 

 

หัวขอท่ีประเมิน 
ความตังใจเขารวมกิจกรรม การตอบคําถามและกลาแสดงออก คนท่ี 

3 2 1 3 2 1 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       

รวม       

รอยละโดยรวม       



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข.   
- เคร่ืองมือการวิจัย 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนคาํ 
กอนและหลังเรียน 

วันที่............เดือน.....................................พ.ศ...................... 
ช่ือ................................................นามสกุล..................................................ช้ัน

................. 
 

คําสั่ง:  ใหนักเรียนเขียนคําศัพทที่ถูกตองใหสัมพันธกับภาษามือ 
 

1.      ....................................................... 
 

2.      ...................................................... 
 

3.      ...................................................... 
 

4.      ...................................................... 
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5.  ................................................... 
 

6. ................................................... 
 

7.      ....................................................... 
 

8.  .................................................. 
 

9.  ................................................. 
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10.  .................................................... 
 

11. ....................................................... 
 

12.  ................................................... 
 
 

13.  

          ....................................................... 
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14.  
       ...................................................... 
 

15. .................................................... 
 

16.    

          .................................................. 
 

17.  ................................................. 
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18. ................................................ 
 

19.   ............................................... 
 

20.  
       ................................................ 

21.  
       ............................................. 
 

22. ............................................. 
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23.  
       ............................................... 
 

24. ............................................... 
 

25. ................................................ 
 

26 .  .................................................. 
 

27.  
       ................................................ 
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28.  

        ............................................... 

29.  

        
       ................................................ 
 

30. .................................................. 
 

ลงชื่อ.............................................ผูประเมิน 
                           ( นางสาวสุพัฒนา  จันทะคุณ ) 
                        วันที่................................................ 
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คําศัพทจํานวน  30  คํา 
 
1.  อวน      16.  กรรมการ 
2.  รัก       17.  ธรรมชาติ 
3.  ทอง      18.  เทคโนโลยี 
4.  ฆา       19.  พระพทุธเจา 
5.  เล้ียง      20.  เตารีดไฟฟา 
6.  แก       21.  วิทยาลัย 
7.  อาหาร      22.  พยัญชนะ 
8.  จังหวัด      23.  วัฒนธรรม 
9.  กีฬา      24.  ประชาธิปไตย 
10.กระโดด      25.  กาญจนบุร ี
11.กระดาษ      26.  พุทธศักราช 
12.หองสมุด      27.  พฤศจกิายน 
13.หนงัสือพิมพ     28.  หมอหุงขาวไฟฟา 
14.ศาสนา      29.  นิทาน 
15.ประเทศไทย     30.  พระมหากษัตริย 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
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