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ปรญิญานิพนธ์ เรื่อง การศึกษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพ์สิง่ทอ สําหรบัสนิค้า

แฟชัน่ กรณีศึกษา ตราสนิค้าโขมพสัตร์ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ์ การวจิยัน้ีมวีตัถุประสงค์   เพื่อ

ศกึษาแบบและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ โดยศกึษาตราสนิคา้โขมพสัตร ์อ.หวัหนิ จ.

ประจวบครีขีนัธ ์ เป็นกลุ่มกรณศีกึษา   โดยเลอืกใชเ้ทคนิคการพมิพด์ว้ยสธีรรมชาตเิป็นสว่นหน่ึงใน

การเพิม่มลูค่าเชงิเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์มกีารศกึษาวจิยั โดยมกีารศกึษาวจิยัตามความมุ่งหมายของ

การศกึษา กล่าวคอื เพือ่ศกึษาลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ ในตราสนิคา้โขมพสัตร ์อาํเภอหวั

หนิ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ์ เป็นองค์ประกอบในการเพิม่มูลค่าใหก้บัสนิค้าและเพิม่ความน่าสนใจ

ใหก้บัตราสนิคา้ ใหม้คีวามหลากหลาย สรา้งกลุ่มลูกคา้ฐานใหม่ รวมทัง้ผลติสนิคา้บนพืน้ฐานของ

เศรษฐกจิเชงิสรา้งสรรค ์ทีม่คีวามเชื่อมโยงกบัพืน้ฐานทางวฒันธรรม ใชภู้มปิญัญาทอ้งถิน่ในการนํา

สทีีไ่ดจ้ากการสกดัจากธรรมชาตมิาเป็นตวัชว่ยในการเพิม่มลูคา่ใหก้บัตวัผลติภณัฑ ์ ซึง่งานวจิยัน้ีได้

รวบรวมขอ้มลูทัง้จากการสมัภาษณ์  แบบสอบถามและการวเิคราะหข์อ้มลูเกีย่วกบัการออกแบบและ

พฒันา เพือ่เป็นฐานขอ้มลูในการออกแบบและพฒันาลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอต่อไป 
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พฒันาปรบัปรงุรปูแบบผลติภณัฑใ์หม ่ ใหต้รงตามความตอ้งการของผูบ้รโิภคและเป็นการเพิม่มลูค่า

อกีทัง้เป็นการขยายกลุ่มตลาดใหก้บักลุ่มผลติภณัฑส์นิคา้สิง่ทอพมิพล์ายต่อไป 
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 This study and development designs for textile printing. By studying brand 
Khomapastr Hua Hin. A case study By using the technique of printing with natural dyes part 
in adding economic value creation. The study findings of the study is intended to examine 
patterns and textile printing techniques. Brand Khomapastr Hua Hin. Elements in adding 
value to the products and add interest to the brand. A variety Create a new customer base 
Including the production of goods on the basis of the creative economy. Are linked to 
cultural background. Using local knowledge in the colors of the natural as an aid in adding 
value to the product. Which this research has collected data from both interviews. Query 
and analyze information about the design and development. For the database design and 
development, design and textile printing techniques further. 
 The results showed that the Products under the brand Khomapastr Hua Hin. The 
creative process, the print pattern with silk-screened printed by hand throughout the 
creative process, from shooting stripes painted and printed, which require expertise in 
product innovation. Then the results of the research study. And analysis of such trials to 
develop a style patterned after the principles in the development of new styles and became 
the brand identity Khomapastr. Including the creation of print colors from nature to print on 
textiles to add value. By the results of the satisfaction of consumers. Queries from the 
experts on each side Attributed to the results of the study and analysis of trends, color 
trends 2014, as a set of colorful patterns. The model defines a pattern of entrepreneurial 
experience and expert interviews. Including consumer groups Design guidelines Draft a 
pattern that represents the nature. Then the data from the analysis as a guideline for the 
design and to create a draft of 10 models to present to experts. The Experts Considered 
and chosen as a model in developing the draft. 3 experts selected by application form 
format, then the data obtained were analyzed by the consumer to select one model to 
design and put into product design prototype fashion. The design and development of 
patterned textile printing techniques. As new knowledge in the field of creative printing 
techniques. With the application of wisdom to create Thailand. Innovative creative Including 
creative economy Fashion products to the printing process, pattern and color prints from 
nature. Benefiting brand Khomapastr Hua Hin. Can be used to guide the development of a 
new product. To meet the needs of consumers and bring added value as well as to expand 
the market for its products, textile prints on. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

ภมิูหลงั 
 สินค้าทางแฟชัน่ คือรูปแบบของเสื้อผ้าเครื่องแต่งกายและรูปแบบของเครื่องประดบั

ตกแต่งร่างกาย สิง่ทอคอื เครื่องนุ่งห่มทีเ่ป็นปจัจยัสําคญัในการดํารงชวีติของคนเรา มวีวิฒันาการ
ควบคูก่บัความเจรญิของมนุษยชาต ิซึง่มวีธิกีารทอหรอืการสรา้งสรรคล์วดลายทีแ่ตกต่างกนัไปในแต่
ละกลุ่มชาตพินัธุ ์โดยไดร้บัอทิธพิลจากขนบธรรมเนียมประเพณีและความเชื่อของแต่ละกลุ่ม เสือ้ผา้
เครื่องนุ่งห่มที่มีการสร้างลวดลายจะเป็นเครื่องบ่งบอกเอกลักษณ์อย่างหน่ึงของกลุ่มชน 
อุตสาหกรรมสิง่ทอเป็นอุตสาหกรรมทีส่าํคญัในการพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมของประเทศ อกีทัง้เป็น
สนิคา้สง่ออกทีท่าํรายไดเ้ขา้สูป่ระเทศเป็นอนัดบัตน้ๆ เป็นอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ทีป่ระกอบไปดว้ย
อุตสาหกรรมสาขา ต่างๆ เช่น อุตสาหกรรมผลิตเส้นใย เส้นด้าย ผ้าทอ ฟอกย้อม และการพมิพ์
ตกแต่งนัน่คือการออกแบบสร้างสรรค์ลวดลายผ้า เป็นการพฒันารูปแบบผลิตภณัฑ์ให้มีความ
หลากหลายเป็นการสรา้งมูลค่าเพื่อใหก้บัสิง่ทอ และเพิม่ศกัยภาพในการแข่งขนัของวงการสิง่ทอ 
(ธนาคารแหง่ประเทศไทย. 2547: 1)  

 การสรา้งออกแบบลวดลายมปีระวตัคิวามเป็นมาทีย่าวนาน พรอ้มๆ กบัววิฒันาการของ
มนุษยม์าตัง้แต่ยุคก่อนประวตัศิาสตรม์าตัง้แต่ยุค ก่อนประวตัศิาสตร ์การต่อสูแ้ก่งแย่งช่วงชงิพืน้ที่
ในการดํารงชีวิต การล่าสตัว์เพื่อหาอาหารประทงัชีพ ตลอดจนความหวาดกลวัในสิง่ลี้ลบัเหนือ
ธรรมชาต ิทําใหเ้กดิการคน้หาสิง่ยดึเหน่ียวทีจ่ะสรา้งขวญัและกําลงัใจใหเ้ขม้แขง็ พรอ้มทีจ่ะเผชญิ
กบัสิง่ต่างๆ  เหล่าน้ีได ้จงึก่อใหเ้กดิการสรา้งสรรค์ผลงานศลิปะลวดลายขึน้มา  ก่อนที่มนุษยจ์ะมี
พฒันาการจนสามารถสรา้งผลงานศลิปะไดห้ลากหลายขึน้นัน้ เชื่อกนัว่าการสรา้งลวดลายบนร่างกาย 
ใบหน้าของมนุษยน์ัน้เป็นจุดเริม่ต้นของการออกแบบลวดลายก่อนที่จะนําไปใชพ้ื้นผวิของวสัดุอื่น
ภายหลงั เพราะความต้องการในการกระตุน้จติใจใหฮ้กึเหมิสรา้งความน่ากลวัและน่าเกรงขาม เป็น
ยุทธวธิหีน่ึงทีจ่ะลดทอนขวญักําลงัใจของคู่ต่อสู่  ในปจัจุบนักย็งัมชีนเผ่าพืน้เมอืงบางกลุ่มในเอเชยี 
ออสเตรเลยี อเมรกิา และอนิเดยี ออกแบบลวดลายบนรา่งกายเพือ่ใชใ้นพธิกีรรมตามความเชื่ออยู ่

 การออกแบบลวดลายเป็นการออกแบบทีห่ล่อหลอมเอาประสบการณ์ ความคดิ จนิตนาการ 
องค์ประกอบทางศิลปะเข้าด้วยกัน โดยใช้กรรมวิธีที่แตกต่างกันออกไปตามลักษณะของงาน
เน่ืองจากการออกแบบลวดลาย ถูกนําไปใชต้กแต่งใหเ้พิม่มูลค่าของตวัผลงาน ผลงานจะมคีวาม
สวยงามเหมาะสม กลมกลนืมคีวามเป็นอนัหน่ึงอนัเดยีวกนั  
 หา้งหุน้สว่นจาํกดัโขมพสัตร ์เป็นแหล่งผลติผา้พมิพล์ายมาตัง้แต่ พ.ศ. 2491 ก่อตัง้โดยพล
เอกพระวรงค์เธอพระองค์เจา้บวรเดช และหม่อมเจา้หญิงผจงรจติร กฤษดากร ซึ่งโขมพสัตร์จะมี
ลวดลายทีม่เีอกลกัษณ์ที่สื่อถงึความเป็นอตัลกัษณ์ไทย ซึ่งกรรมวธิกีารพมิพผ์า้ของโขมพสัตรเ์ป็น
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วธิกีารพมิพแ์บบซลิดส์กรนี กรรมวธิทีาํดว้ยมอื ตัง้แต่กระบวนการเขยีนลาย ถ่ายลาย และพมิพล์าย 
ซึง่การสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑผ์า้พมิพล์ายของโขมพสัตร ์หมอ่มราชวงศว์ภิาสริ ิกฤษดากร วุฑฒนินัท ์ 
ไดก้ล่าวถงึการสรา้งสรรคข์องโขมพสัตรเ์อาไวว้า่ 

 
 “ลวดลายถอืเป็นสิง่สาํคญัทีส่ดุของโขมพสัตร ์ลวดลายของโขมพสัตรแ์ต่ละลวดลายมคีวาม

เป็นไทยเอาไว ้ซึ่งกรรมวธิกีารสรา้งสรรค์ การพมิพ์ผา้เป็นการพมิพด์้วยวธิกีารพมิพ์สกรนี ซึ่งใน
ปจัจุบันนัน้มีเทคนิคและรูปแบบการสร้างสรรค์รูปแบบการพิมพ์อีกหลากหลายแบบ และการ
สรา้งสรรคล์วดลายอกีมากมาย ซึง่โขมพสัตรก์ต็อ้งพฒันาไปตามยุคสมยัหรอืตามความตอ้งการของ
ผูบ้รโิภค” 
  
 การสรา้งสรรค์ลวดลายการพมิพ์สิง่ทอ เป็นองค์ประกอบของการเพิม่มูลค่าใหก้บัสนิค้า 
เป็นการเพิม่ความน่าสนใจใหก้บัตราสนิคา้ ใหส้นิคา้มคีวามหลากหลาย ตอบสนองความต้องการ
ของผูบ้รโิภคและเป็นการเพิม่ฐานลูกคา้ และเป็นการใชเ้ศรษฐกจิสรา้งสรรค ์ผลติสนิคา้และบรกิาร
ซึ่งน่าสนใจและมมีูลค่ามคีุณค่า การพฒันาเศรษฐกิจบนพื้นฐานการสร้างและการใช้องค์ความรู ้
ความคดิสรา้งสรรคแ์ละ ทรพัยส์นิทางปญัญา ทีเ่ชื่อมโยงกบัพืน้ฐานทางวฒันธรรม การสัง่สมความรู้
ของสงัคม เทคโนโลยีและนวตักรรม ในการผลิตสินค้าและบริการใหม่เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มทาง
เศรษฐกจิ (เศรษฐกจิสรา้งสรรคข์องไทย. 2554: 11)  
 ดว้ยเหตุผลทางขอ้มลูดงักล่าวขา้งตน้ผูว้จิยัจงึเหน็วา่ การศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิค
การพิมพ์สิ่งทอ สําหรบัเสื้อผ้าเครื่องแต่งกาย กรณีศึกษา ห้างหุ้นส่วนจํากดัโขมพสัตร์ จงัหวดั
ประจวบครีขีนัธ ์เป็นการใชภู้มปิญัญาทอ้งถิน่มาเป็นองคป์ระกอบในการสรา้งสรรคเ์ทคนิคการพมิพ ์
ซึ่งจะนําเอาอตัลักษณ์ของความเป็นลวดลายของโขมพสัตร์มาทําการออกแบบลวดลาย สร้าง
มูลค่าเพิม่ให้กบัผลิตภณัฑ์สิง่ทอ และใช้สร้างสรรค์เป็นเสื้อผ้าเครื่องแต่งกาย เป็นการสร้างองค์
ความรูใ้นการเพิม่มูลค่าของสิง่ทอใหม้คีวามน่าสนใจและมคีวามแปลกใหม่ในวงการอุตสาหกรรม
แฟชัน่ต่อไป 
 
ความมุ่งหมายของงานวิจยั 
 เพือ่ศกึษากระบวนการสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ เพื่อนําองคค์วามรูม้า
พฒันาเป็นผลติภณัฑผ์า้พมิพ์ลายใหผ้ลติภณัฑผ์า้พมิพล์ายมมีูลค่าเพิม่ทางเศรษฐกจิ และทําการ
ออกแบบเป็นสนิคา้แฟชัน่ โดยนําเอาอตัลกัษณ์ของโขมพสัตรม์าเป็นองคป์ระกอบของการออกแบบ
ลวดลาย และรปูแบบสนิคา้แฟชัน่ 
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ความสาํคญัของการวิจยั 
 ไดอ้งคค์วามรูข้องการเพิม่มูลค่าในการสรา้งลวดลาย และเทคนิคใหม่สําหรบัการพมิพส์ิง่
ทอ และออกแบบและพฒันาสนิคา้แฟชัน่ทีม่อีตัลกัษณ์ของโขมพสัตรเ์อาไว ้
 
ขอบเขตของการวิจยั 
  ผูว้จิยัทาํการศกึษาลวดลายพฒันาเทคนิคและกระบวนการผลติ รปูแบบลวดลายการพมิพ์
สกรีนสิ่งทอของโขมพสัตร์ เพื่อการออกแบบลวดลายโดยมุ่งเน้นศึกษาและพฒันาเทคนิคและ
กระบวนการทีเ่หมาะสมกบัสนิคา้แฟชัน่ รวมทัง้สรา้งสรรคก์ระบวนการพมิพ ์ สพีมิพ ์เทคนิคและ
วธิกีารไดม้าจากการศกึษาวเิคราะหแ์ละนําผลจากการศกึษาวเิคราะหน์ัน้มาออกแบบเป็นผลติภณัฑ์
สิง่ทอพมิพล์าย โดยมกีระบวนการดงัต่อไปน้ี 
 ขัน้ตอนที ่1  ศกึษากระบวนการสรา้งลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ 
   1.1 สรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ 
 ขัน้ตอนที ่ 2 ออกแบบลวดลาย และสนิคา้แฟชัน่ 
   2.1  สิง่ทอพมิพล์ายทีส่รา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ 
     2.2 เสือ้สภุาพสตร ี3 ชุด 
   2.3 เสือ้เชิต้สภุาพบุรษุ 3 ชุด 
   2.4 กระเป๋าสภุาพบุรษุและสภุาพสตร ี
 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั 
 สิง่ทอพมิพล์วดลาย ดว้ยเทคนิคการพมิพซ์ลิดส์กรนีจากรา้นโขมพสัตรใ์นปจัจุบนั 
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 
 กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ีคอืสิง่ทอพมิพล์วดลายทีส่รา้งสรรคด์ว้ยเทคนิคการพมิพ์
ซลิด์สกรนี จากรา้นโขมพสัตรใ์ชว้ธิกีารสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึ่งเลอืกมาจาก
ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าในรา้นโขมพสัตรท์ีเ่ป็นลายนิยมของกลุ่มลูกคา้ในปี 2555 และมเีอกลกัษณ์
ของการสรา้งมลูคา่เพิม่ของสิง่ทอทีโ่ดดเดน่จาํนวน  10 ตวัอยา่ง  
 
นิยามศพัทเ์ฉพาะ 
 1. เทคนิคการพิมพ์ส่ิงทอ หมายถึง กรรมวิธีการสร้างสรรค์ลวดลายบนสิง่ทอให้เกิด
ลวดลายเพือ่ความสวยงามและเพิม่มลูคา่ 
 2.  สินค้าแฟชัน่ หมายถงึ เสือ้ผา้เครื่องนุ่มห่มซึ่งเป็นปจัจยั 4 ของมนุษยแ์ละรวมทัง้
เครือ่งประดบัตกแต่งรา่งกาย เชน่ กระเป๋า รองเทา้ ฯลฯ 
     3.  เศรษฐกิจสร้างสรรค ์หมายถงึ การสรา้งผลติภณัฑท์ีม่แีนวคดิใหม่ๆ  เพือ่ตอบสนอง 
ความตอ้งการของกลุ่มคนหรอืกลุ่มประชากรโดยรวม 
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กรอบแนวคิดการวิจยั 
 ในการการศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่ กรณีศกึษา 
โขมพสัตร ์ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์ผูว้จิยัไดก้าํหนดกรอบแนวคดิไวด้งัน้ี 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           ศกึษา               พฒันา               ตน้แบบ 

ศกึษาข้อมลูจากเอกสาร 

วิเคราะห์และกําหนด

ขอบเขต และสร้าง

แบบสอบถามเพ่ือหา

คณุสมบติัและเกณฑ์ในการ

หาคณุภาพของ

แบบสอบถาม 

ตวัอยา่งรูปแบบผลติภณัฑ์

สิง่ทอและเทคนิคการพิมพ์

สิง่ทอ 

สร้างผลงานต้นแบบโดย

เข้าสูก่ระบวนการผลิต 

ศกึษาข้อมลูรูปแบบสนิค้า

แฟชัน่และลวดลาย เทคนิค

การพิมพ์สิง่ทอในท้องตลาด 

ศกึษาข้อมลูจากผู้บริโภค

และเจ้าของกิจการ 

ศกึษาแนวทางและ 

ทฤษฎใีนการสรา้งสรรค ์

ลวดลายเทคนิคการพมิพ ์

และการออกแบบสนิคา้แฟชัน่ 

สรุปเป็นองค์ความรู้เพ่ือ 

การสร้างสรรค์ลวดลาย 

คดัเลือกแบบโดย

ผู้ เช่ียวชาญและแก้ไขแบบ

ร่าง 

ออกแบบลวดลายสิง่ทอ

และเทคนิคการพิมพ์เพ่ือ

ออกแบบสนิค้าแฟชัน่และ

ประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญ 

สรุปลวดลาย เทคนิคการ

พิมพ์สิง่ทอเพ่ือการ

สร้างสรรค์สินค้าแฟชัน่ 

สร้างสรรค์ลวดลายและ

เทคนิคการพิมพ์ เพ่ือทํา

การออกแบบสนิค้าแฟชัน่ 

ประเมินผลทศันคติตอ่

ผู้บริโภคและเจ้าของ

กิจการ 

สรุปและอภิปรายผล 
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สมมติุฐานการวิจยั   
 การพมิพส์ิง่ทอในปจัจุบนัสามารถต่อยอดพฒันาในดว้นกระบวนการ เทคนิค รวมถงึการ
พฒันารูปแบบที่เหมาะสมในการผลิตเป็นลวดลายที่เหมาะสมในการออกแบบสนิค้าแฟชัน่ สร้าง
มูลค่าเพิม่ใหก้บัสิง่ทอก้าวไปสู่การออกแบบเชงิเศรษฐกจิสรา้งสรรค์ เพื่อรองรบักบัอุตสาหกรรม
แฟชัน่ไทยในปจัจุบนั อกีทัง้ยงัคงไวซ้ึง่อตัลกัษณ์ความเป็นไทยเอาไว ้
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 
 ในการวจิยัครัง้น้ี ผู้ศึกษาได้ศกึษาเอกสารและงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้ง และได้นําเสนอตาม
หวัขอ้ต่อไปน้ี 

  1. ขอ้มลูทัว่ไปของการออกแบบลวดลาย 
   1.1 ประวตัคิวามเป็นมาของลวดลาย 
   1.2 ประเภทของลวดลาย 
   1.3 ประโยชน์และความสาํคญัของลวดลาย 
  2. ขอ้มลูทัว่ไปของเทคนิคการพมิพ ์
   2.1 ประวตัคิวามเป็นมาของเทคนิคการพมิพ ์
   2.2 ประเภทของงานพมิพส์กรนี 
   2.3 ประโยชน์และความสาํคญัของงานพมิพส์กรนี 
  3   ศกึษาแนวคดิและทฤษฏใีนการออกแบบ 
   3.1 ทฤษฎกีารออกแบบลวดลายสิง่ทอ 
   3.2 ทฤษฏกีารออกแบบสนิคา้แฟชัน่ 
   3.3 ทฤษฎกีารสรา้งมลูคา่เพิม่เศรษฐกจิสรา้งสรรค ์
   4   ศกึษาขอ้มลูของรา้นโขมพสัตร ์อาํเภอหวัหนิ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์
   4.1 ศกึษาประวตัคิวามเป็นมาของรา้นโขมพสัตร ์
   4.2 ศกึษารปูแบบผลติภณัฑข์องรา้นโขมพสัตร ์
  5 งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

 

ข้อมลูทัว่ไปของการออกแบบลวดลาย 
 ประวติัความเป็นมาของลวดลาย 

 การออกแบบลวดลายมปีระวตัคิวามเป็นมาทีย่าวนาน พรอ้มๆกบัววิฒันาการของมนุษย์
มาตัง้แต่ยุคก่อนประวตัศิาสตรม์าตัง้แต่ยุค ก่อนประวตัศิาสตร ์การต่อสูแ้ก่งแย่งช่วงชงิพืน้ทีใ่นการ
ดํารงชวีติ การล่าสตัว์เพื่อหาอาหารประทงัชพี ตลอดจนความหวาดกลวัในสิง่ลี้ลบัเหนือธรรมชาต ิ
ทาํใหเ้กดิการคน้หาสิง่ยดึเหน่ียวทีจ่ะสรา้งขวญัและกําลงัใจใหเ้ขม้แขง็ พรอ้มทีจ่ะเผชญิกบัสิง่ต่างๆ 
เหล่าน้ีได ้จงึก่อใหเ้กดิการสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะต่างๆขึน้มา 
 ก่อนทีม่นุษยจ์ะมพีฒันาการจนสามารถสรา้งผลงานศลิปะไดห้ลากหลายขึน้นัน้ เชื่อกนัว่า
การสรา้งลวดลายบนรา่งกาย ใบหน้าของมนุษยน์ัน้เป็นจุดเริม่ตน้ของการออกแบบลวดลายก่อนทีจ่ะ
นําไปใชพ้ืน้ ผวิของวสัดุอื่นภายหลงั เพราะความตอ้งการในการกระตุน้จติใจใหฮ้กึเหมิสรา้งความน่า
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กลวัและน่าเกรงขาม เป็นยุทธวธิหีน่ึงทีจ่ะลดทอนขวญักําลงัใจของคู่ต่อสู่  ในปจัจุบนักย็งัมชีนเผ่า
พืน้เมอืงบางกลุ่มในเอเชยี แอฟรกิา ออสเตรเลยี อเมรกิา และอนิเดยี ออกแบบลวดลายบนร่างกาย
เพื่อใช้ในพิธีกรรมตามความเชื่ออยู่ หลงัจากนัน้จึงเกิดการขูดขดีเส้นสายต่างๆลงบนอาวุธและ
เครื่องมอื เครื่องใช้ต่างๆ จนเกิดการออกแบบลวดลายเขยีนสบีนผนังถํ้าและเพงิผา จากการขุด
คน้พบผลงานต่างๆ ของมนุษยก่์อนประวตัศิาสตรท์ัว่โลก บ่งบอกใหรู้ถ้งึความสามารถในการคดิคน้ 
สรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะต่างๆ ขึน้มาปลุกปลอบจติใจ การขดีเขยีนสหีรอืการทาํลวดลายบนพืน้หนิจะ
ถูกเรยีกโดยรวมวา่ ศลิปะถํ้า (Cave art)  หรอื ศลิปะบนหนิ (Rock art) 

  ศลิปะถ้ํา เริม่มกีารศกึษากนัอย่างจงิจงั เมื่อมกีารคน้พบภาพเขยีนสรีูปววัไบซนั (Bison) 
โดยนกัโบราณคดสีมคัรเล่น ทีถ่ํ้าอลัตามริา ในประเทศสเปนราวพ.ศ. 2422 ซึง่เป็นภาพเขยีนสใีนยุค
หนิเก่าตอนปลาย อายุประมาณ 10,000 ปีมาแลว้ จากนัน้มาการคน้หาภาพสขีองมนุษยโ์บราณจงึ
ไดแ้พรก่ระจายทัว่โลก ราว 30 ปี  ต่อมาใน พ.ศ. 2454 จงึมกีารคน้พบภาพเขยีนสเีป็นครัง้แรกใน
ประเทศไทย ทีแ่หล่งภาพเขยีนสเีขาเขยีน ในอ่าวพงังา แต่ทีม่กัจะไดร้บัการกล่าวถงึกนัมาก เพราะ
เป็นแหล่งเขยีนสทีีใ่หญ่ทีสุ่ด มชีื่อเสยีงมากทีสุ่ดในประเทศไทย คอื ทีผ่าแต้ม จงัหวดัอุบลราชธานี 
ซึง่ถูกคน้พบในปี พ.ศ. 2524 และเป็นศลิปะถํ้าแหง่แรกในประเทศทีไ่ดร้บัการขึน้ทะเบยีนอยา่งเป็น
ทางการในราชกจิจานุเบกษา(http://nachchasangpayab102.blogspot.com/2555:1)  
 ในภาคเหนือไดม้กีารคน้พบภาพเขยีนสใีนหลายจงัหวดั เชน่ พษิณุโลก เชยีงใหม ่ลาํปาง  
โดยเฉพาะที่จงัหวดัลําปางมกีารพบภาพเขยีนสมีาตัง้แต่ปี พ.ศ.2531 แต่ไดร้บัการสํารวจอย่าง
จรงิจงัในปี พ.ศ. 2541 จากการสํารวจครัง้น้ีทําใหพ้บว่า ภาพเขยีนสทีี่แหล่งโบราณคดปีระตูผา 
อาํเภอแมเ่มาะ จงัหวดัลําปาง มภีาพลวดลายต่างมากกว่า 1,872 ภาพ ซึง่สว่นมากจะเป็นภาพมอืที่
ใชห้ลากหลายวธิใีนการสรา้งภาพ ภาพสตัว์ ภาพคน และภาพสญัลกัษณ์ แต่ที่แตกต่างจากแหล่ง
ภาพเขยีนสอีื่นๆทีค่น้พบในประเทศไทยกค็อื ทุกพืน้ทีท่ีม่ภีาพเขยีนสบีรเิวณเชงิผา พืน้ดนิส่วนล่าง
จะพบหลุมฝงัศพทุกแห่ง ในหลุมศพจะมโีครงกระดูก เครื่องป ัน้ดนิเผาและเครื่องมอืเครื่องใชต่้างๆ  
เมื่อโลกเปลี่ยนแปลงไปมนุษย์มีวิว ัฒนาการสูงขึ้น การออกแบบลวดลายต่างๆของมนุษย์ก็
เปลีย่นแปลงไปตามยุคสมยั ในบางยุคมคีวามเจรญิรุง่เรอืง ในบางยุคกต็กตํ่า แต่ในวงการประวตัศิาสตร์
ศิลป์ได้ยกย่องให้อียิปต์ กรีก และโรมนัเป็นยุคที่มนุษย์มีพฒันาการทางศิลปะถึงจุดสูงสุด เป็น
ต้นแบบใหก้บัศลิปะในยุคต่อมาจนถึงปจัจุบนั ภาพเขยีนสทีี่พบในศลิปะถ้ํานัน้ ปรากฏลวดลายที่
แตกต่างกนัไปตามแหล่งคน้พบ บางลวดลายจะมคีวามคมชดั สื่อความหมายง่ายๆสามารถบอกได้
ว่าเป็นภาพอะไร แต่บางภาพต้องทําการศึกษาวิเคราะห์ให้ลึกซึ้งโดยดูจากองค์ประกอบอื่นๆ
ดว้ย  ลวดลายทีพ่บเหล่าน้ีแบ่งออกได ้2 ลกัษณะคอื 
 1. ลวดลายเหมอืนจรงิ เป็นลวดลายที่พบเหน็มากที่สุด เช่น คน สตัว์ มอื เครื่องมอื   
เครือ่งใช ้ เรอื  และพชืพนัธต่์างๆ 

 2. ลวดลายสญัลกัษณ์ เป็นลวดลายที่ผูส้รา้งงานต้องการสื่อความหมายหรอืบอกใหรู้ถ้งึ
บางสิง่บาง อย่าง ซึง่ไม่สามารถแปลความหมายได ้ ตอ้งทําการศกึษาคน้ควา้กนัต่อไป เช่น ภาพ
สามเหลีย่ม  วงกลม  หรอื ภาพสีเ่หลีย่มมเีสน้ทแยงมมุ เป็นตน้ 
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 ความหมายของการออกแบบลวดลาย 
 การออกแบบลวดลายในความหมายของภาษาไทยตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน 

พ.ศ.  2542 ไม่มกีารกล่าวถงึและคําว่า การออกแบบ หรอื ออกแบบ กไ็ม่มปีรากฏ มแีต่คําว่า
ลวดลาย ซึ่งหมายถงึ ลายต่างๆทีเ่ขยีนหรอืแกะสลกั, ฝีมอืความสามารถทีแ่สดงใหป้รากฏ ใน
ความหมายของภาษาองักฤษมคีาํทีม่คีวามหมายเกีย่วขอ้งกบัการออกแบบลวดลายดงัน้ี 
                Decorate.   vt.   หมายถงึ   การตกแต่ง,ประดบั 
                Ornament.  vt.   หมายถงึ   ประดบั 
                                 n.   หมายถงึ   เครือ่งประดบั 
                design.       vt.   หมายถงึ   ออกแบบ,แผนการ 
                                 n.   หมายถงึ   แบบ, การออกแบบ, ลวดลาย, แผนการ 
     
       การออกแบบลวดลาย (Decorative Design) หมายถงึ การออกแบบเพื่อใชใ้นการตกแต่ง 
ประดบัพืน้ที่ หรอืวสัดุต่างๆใหม้คีวามสวยงามเหมาะสม กลมกลนืมคีวามเป็นอนัหน่ึงอนัเดยีวกนั 
โดยลวดลายเหล่าน้ีอาจจะมคีวามหมายชดัเจนหรอืเป็นสญัลกัษณ์ 
           จะเหน็ไดว้่า การออกแบบลวดลายไมส่ามารถสรา้งสรรคผ์ลงานขึน้มาไดโ้ดยอสิระ  ตอ้ง
คาํนึงถงึองคป์ระกอบอื่นๆทีเ่กีย่วขอ้งดว้ย เชน่  สถานที ่พืน้ที ่ขนาด วสัดุ สิง่ต่างๆเหล่าน้ีจะเป็นตวั
กาํหนดใหก้ารออกแบบลวดลายอยูใ่นขอบเขตตาม วตัถุประสงค(์พนีาสนิ สารยิา. 2550: 15) 
 
 ชนิดของการออกแบบลวดลาย 
           พนีาสนิสารยิา (2550) กล่าวว่า ผลงานการออกแบบลวดลายทีม่นุษยส์รา้งสรรคข์ึน้มา บ่งบอก
ถงึจนิตนาการไมม่ทีีส่ ิน้สดุของมนุษยซ์ึง่ผลงานเหล่าน้ีจะมคีวามแตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะของ
งาน ของวสัดุ และของกรรมวธิใีนการสรา้งสรรค์การออกแบบลวดลายแบ่งออกเป็นชนิดใหญ่ๆได ้  
3 ชนิด คอื 

 1.  การออกแบบลวดลายตกแต่งวสัดุ 2 มติ ิ
 2.  การออกแบบลวดลายตกแต่งผลติภณัฑ ์ 3 มติ ิ
 3.  การออกแบบลวดลายสถาปตัยกรรม 
 

1.  การออกแบบลวดลายตกแต่งวสัดุ  2  มติ ิ
 การออกแบบลวดลายตกแต่งวสัดุ 2 มติ ิเป็นการออกแบบลวดลายลงบนวสัดุทีเ่ป็นพืน้
ระนาบ มคีวามกวา้งกบัความยาวเท่านัน้ เช่น กระดาษ ไม ้ผนงั ผา้ กระจก ซึง่ลกัษณะของลวดลาย
ทีอ่อกแบบลงบนวสัดุเหล่าน้ี จะแตกต่างออกไปตามวตัถุประสงคแ์ละกรรมวธิ ีเชน่ 
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 1.1 การออกแบบลวดลายบนกระดาษ เป็นการออกแบบทีต่อ้งการบนัทกึเหตุการณ์ เรื่องราว
และความรูต่้างๆใหค้นรุ่นหลงัไดศ้กึษา การออกแบบลวดลายลกัษณะน้ีจงึมกัจะใชป้ระกอบกบัการ
เขยีนอกัษร โดยการใชล้วดลายเป็นสื่ออธบิายใหท้ําความเขา้ใจงา่ยขึน้ การออกแบบลวดลายบน
กระดาษสามารถทําไดห้ลายวธิ ีเช่น การวาดภาพ การทําแม่พมิพจ์ากไมห้รอืโลหะ การจารดว้ย
เหลก็แหลม  การพมิพด์ว้ยแทน่พมิพ ์
 1.2 การออกแบบลวดลายบนไม้ เป็นการออกแบบเพื่อประดบัตกแต่งไม้ที่ใช้ประกอบ
สถาปตัยกรรมใหม้คีวามสวยงาม  มเีน้ือหาสาระมากขึน้นอกจากน้ีการเตรยีมพืน้ทีก่่อนการออกแบบ
ลวดลายลงไป  ยงัชว่ยใหเ้น้ือไมม้คีวามทนทานยดือายกุารใชง้านใหน้านขึน้ 
 1.3 การออกแบบลวดลายบนผนัง เป็นการออกแบบพืน้ผวิระนาบทีม่คีวามเก่าแก่ทีสุ่ด ที่
มมีาตัง้แต่ยคุก่อนประวตัศิาสตร ์และต่อเน่ืองมาจนถงึปจัจุบนั เน่ืองจากเป็นพืน้ทีท่ีอ่ยูร่อบตวัมนุษย ์
พบเหน็ไดทุ้กวนั เช่น ผนังถํ้า เพงิผา ฝาบา้น ผนังโบสถ์และวหิาร จงึงา่ยและเหมาะสมในการ
ออกแบบลวดลายลกัษณะของลวดลายจะเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมยัโดยสอดคล้องกบัความเชื่อ
ศาสนาและความสามารถของผูส้รา้งสรรคผ์ลงาน 
 1.4 การออกแบบลวดลายบนผา้  เป็นการออกแบบลวดลายเพื่อตกแต่งวสัดุทีม่คีวามเบา
บางออ่นพลิว้  ลกัษณะของลวดลายจะเป็นไปตามวตัถุประสงคข์องการใชง้าน เชน่ นํามาตดัเยบ็เป็น
เสือ้ผา้สําหรบัใชส้อย หรอืทําพระบฏสําหรบัตอบสนองความเชื่อ ความศรทัธาในศาสนา การ
ออกแบบลวดลายผา้มหีลายวธิ ี เชน่  การยอ้มผา้  การทอและการวาดภาพระบายส ี
  1.5 การออกแบบลวดลายบนกระจก เป็นการออกแบบลาดลายบนวสัดุที่มคีวามมนัและ
เรยีบ โดยการเขยีนส ีกดัดว้ยกรดหรอืพน่ดว้ยทราย ในสมยัโกธกิ (Gothic) จะใชว้ธิปีระดบักระจกสี
หน้าต่าง (Stained Glass) ของวหิาร ความสดใสของสกีระจกเมือ่แสงสวา่งสอ่งผา่น สรา้งบรรยากาศ
ใหเ้กดิความขลงัและศกัดิส์ทิธ ิ
 
2.  การออกแบบลวดลายตกแต่งผลติภณัฑ ์ 3  มติ ิ
 การออกแบบลวดลายตกแต่งผลติภณัฑ ์ 3 มติ ิเป็นการออกแบบลวดลายบนรปูทรงทีม่ี
ความลกึและหนา ซึง่มลีกัษณะทีแ่ตกต่างกนัออกไป ดงันัน้การออกแบบลวดลายจงึต้องคํานึงถงึ
รูปทรงเหล่าน้ีประกอบด้วยเพื่อให้ เกิดการสอดคล้อง สมัพนัธ์กนั เช่น รูปทรงกลม สามเหลี่ยม 
สีเ่หลีย่มและรปูทรงอสิระอื่นๆ รปูทรงต่างๆน้ีอาจจะมวีตัถุประสงคใ์นการใชง้านทีต่่างกนั ซึง่แต่ละ
ลกัษณะของลวดลายจะมเีป้าหมายทีเ่หมอืนกนัคอื ตอ้งสรา้งความสวยงามเหมาะสมใหก้บัรปูทรงนัน้ 
 
3.  การออกแบบลวดลายตกแต่งสถาปตัยกรรม 
 การออกแบบลวดลายตกแต่งสถาปตัยกรรม เป็นการใชล้วดลายตกแต่งพืน้ที่ต่างๆ ของ
สถาปตัยกรรมทัง้ภายในและภายนอกให้มี ความสวยงาม  อลงัการ น่าศรทัธา  การตกแต่ง 
สถาปตัยกรรม  ในระยะแรกๆจะเน้นที ่ศาสนสถาน  เช่น  วหิาร  โบสถ ์ ก่อนจะปรบัเปลีย่นมาใช้
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กบัทีพ่กัอาศยัโดยวธิกีารทีใ่ชจ้ะแตกต่างกนัออกไปตาม วตัถุประสงค ์ ลกัษณะของงานและพืน้ทีใ่น
การตกแต่งลวดลาย ซึง่วธิกีารโดยรวมจะม ี2 วธิคีอื 
 3.1 ประตมิากรรม จะเป็นการนําเอากรรมวธิต่ีางๆในการสรา้งลวดลายทางประตมิากรรม
มาประกอบเขา้กบั รปูทรงสถาปตัยกรรม ช่วยเน้นความงามของสถาปตัยกรรมใหเ้ด่นชดัขึน้ โดยทาํ
ใหป้ระโยชน์ใชส้อยสญูเสยีไป เช่น การแกะสลกัลวดลายหวัเสาของอยีปิต ์ กรกี และโรมนั การป ัน้
ลวดลายตกแต่งซุ้มประตูโขง หน้าบนัของอุโบสถและวหิารในศลิปะล้านนา หรอืการแกะสลกับาน
ประตู บานหน้าต่างของศาสนสถานต่างๆ 
 3.2 จติรกรรม ลวดลายทีนํ่ามาใชส้าํหรบัตกแต่งสถาปตัยกรรมโดยใชว้ธิกีารทางจติรกรรม 
ผู้ออกแบบนิยมนําลวดลายที่เป็นมงคลมีความหมายในการเสริมชีวิตให้เจริญ รุ่งเรืองขึ้น หรือ
ลวดลายทีบ่อกเล่าเรื่องราวทางศาสนา และความเชื่อต่างๆ ซึง่ในแต่ละเรื่องราวจะสอดแทรกเน้ือหา
ทางสงัคม  ประเพณ ี และประวตัศิาสตรเ์อาไวอ้ยูเ่สมอ 
 
 ประเภทของลวดลาย 
 ชูศกัดิ ์ไทยพาณิชย์ (2556) กล่าวว่าลวดลายที่มนุษย์นํามาออกแบบเพื่อสร้างสรรค์
ผลงาน ลว้นแลว้แต่ไดร้บัอทิธพิลมาจากสิง่ทีอ่ยูร่อบตวัแทบทัง้สิน้ บางลวดลายจะนําเอาสิง่ทีพ่บเหน็
แสดงออกมาตรงๆ โดยไมป่ระยุกตห์รอืดดัแปลง แต่บางลวดลายไดผ้า่นกระบวนการคดิและกลัน่กรอง
มาอยา่งเป็นระบบเพือ่ใหล้วดลาย ทีจ่ะนํามาใชง้านมคีวามสมบรูณ์ทีส่ดุ 
 เน่ืองจากมีลวดลายบางประเภทจะมีความหมายที่ซ่อนเร้นแอบแฝงอยู่ ลักษณะของ
ลวดลายจะเป็นสญัลกัษณ์หรอืปรศินาธรรม การเลอืกใชจ้งึควรรูถ้งึความหมายและใชอ้ยา่งเหมาะสม
ซึง่ลวดลายเหล่นน้ีจาํแนก ไดเ้ป็น 3 ประเภทดงัน้ี 

 
1. ลวดลายธรรมชาต ิ
 ลวดลายธรรมชาต ิเป็นลวดลายทีพ่บเหน็อยูท่ ัว่ไปในชวีติประจาํวนัถูกมนุษยนํ์ามาเป็นสื่อ
ในการ บนัทกึและบอกเล่าเรื่องราวต่างๆ  ตลอดจนนํามาสรา้งสรรคเ์ป็นลวดลายในสรา้งความสวยงาม
ใหก้บั ผลติภณัฑ ์ เครือ่งมอื เครือ่งใช ้  
 1.1 ลวดลายจากสิง่ที่มชีวีติ เช่น คน สตัว์ ถูกนํามาออกแบบเป็นลวดลายในลกัษณะที่
เหมอืนจรงิบา้ง ถูกตดัทอนเพื่อลดความซบัซอ้นลงบา้งหรอืถูกเพิม่เตมิโดยผสมผสานจตินาการและ 
ความเชื่อใหด้สูงูสง่  น่าเชื่อถอืเขา้ไปบา้ง 
 1.2 ลวดลายจากสิง่ทีไ่มม่ชีวีติ เชน่ ภเูขา ตน้ไม ้ทะเล แมน้ํ่า เป็นลวดลายนิยมนํามาใชใ้น
การออกแบบเพื่อสร้างสสีนัและบรรยากาศมากที่สุดชนิด หน่ึงอาจจะใช้สิง่ที่ไม่มชีวีติเพยีงอย่าง
เดยีว หรอืนะมาประกอบเขา้กบัสิง่มชีวีติทาํใหล้วดลายมคีวามสมดุลขึน้และลวดลายชนิด น้ีถูกนําไป
ประยุกต์  ดดัแปลงสรา้งความสวยงามไดอ้ยา่งเหมาะสมกลมกลนืกบัขนบธรรมเนียมประเพณีของ 
ประเทศต่างๆ ไดเ้ป็นอยา่งด ี เชน่  หลายกระหนกต่างๆ ของไทย 
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2. ลวดลายเลขาคณติ 
 ลวดลายเลขาคณิต เป็นลวดลายทีเ่กดิจากการขดูขดีเสน้เป็นลวดลายงา่ยๆ  ก่อนจะนํามา
ประกอบกนัจนเกดิเป็นรูปร่างขึน้มา ตามลกัษณะของเลขาคณิตและถูกนําไปใชอ้อกแบบเป็น
ลวดลายตกแต่งในผลงานทางศลิปะ แขนงต่างๆ 

 
3. ลวดลายสญัลกัษณ์ 
 ลวดลายสญัลกัษณ์ เป็นลวดลายทีเ่กดิจากการนําลวดลายจากธรรมชาต ิและลวดลายเลขา
คณติมากาํหนดเป็นสญัลกัษณ์ และใหค้วามหมายขึน้มานอกเหนือจากการตกแต่งเพื่อความสวยงาม
เพยีงอย่างเดยีว โดยความหมายต่างๆ จะถูกซ้อนเรน้เป็นปรศินาเพื่อใหผู้พ้บเหน็ได้คดิและแปล
ความหมายออกมาตามหลกั ของศาสนาในแต่ละลทัธ ิ แต่ละนิกาย  ซึง่ลว้นแลว้แต่เป็นมงคลแก่ชวีติ
ทัง้สิน้ เช่น อวยพรใหม้คีวามสุข อายุยนื เจรญิกา้วหน้าในอาชพีรํ่ารวยทรพัยส์นิเงนิทองหรอืในบาง
ศาสนาจะใชส้ญัลกัษณ์บอกเล่าเรือ่งราวทาง ศาสนา  เชน่ 
                นกอนิทร ี เป็นสญัลกัษณ์ของพระครสิต ์(กุลวด ี มกราภริมย.์ 2542: 58) 
                ปลา  เป็นสญัลกัษณ์ของพระครสิตแ์ละการรบัศลีลา้งบาป 
                หมอ้ปรูณฆฏะ  เป็นสญัลกัษณ์ของความอุดมสมบรูณ์เป็นตน้. 
 กล่าวโดยสรุปว่าการออกแบบลวดลายเป็นผลงานศิลปะชนิดแรกที่มนุษย์เริ่มรู้จ ัก
สรา้งสรรค ์ โดยการขดูขดีลงบนอาวุธ เครื่องมอื เครื่องใช ้ และพฒันามาเป็นการเขยีนสบีน
ร่างกาย บนผนังถํ้า และเพงิผาที่พกัอาศยั ลวดลายในระยะแรกๆ จะเรยีบง่าย บรสิุทธิ ์สื่อความหมาย
ออกมาตรงๆ โดยไมส่ลบัซบัซอ้น เช่น ภาพคน สตัว ์เครื่องใชไ้มส้อย ซึง่ลวดลายเหล่าน้ีจะแทรก 
อยู่ในงานศลิปะทุกแขนงและนําถูกนํามาแยกประเภทตาม กรรมวธิใีนการสรา้งเป็นจติกรรม     
ประตมิากรรม สถาปตัยกรรม และภาพพมิพใ์นภายหลงัเพื่อการจดัหมวดหมูข่องงานการออกแบบ
ลวดลายแบ่งออกได ้3 ชนิดไดแ้ก่ การออกแบบลวดลายตกแต่งวสัดุ 2 มติ ิ การออกแบบลวดลาย
ตกแต่งผลติภณัฑ ์3 มติ ิ และการออกแบบลวดลายสถาปตัยกรรม  โดยลวดลายทีนํ่ามาใชอ้อกแบบ
นัน้จะไดม้าจากธรรมชาต ิ จากรปูทรงเลขาคณติและสญัลกัษณ์ต่างๆ 
 
 ขัน้ตอนการออกแบบลวดลาย 
 ดุษฎ ีสุนทราชุน(2531) กล่าวว่า การออกแบบลวดลายเป็นการออกแบบทีห่ล่อหลอมเอา
ประสบการณ์ ความคดิ จนิตนาการ องคป์ระกอบทางศลิปะเขา้ดว้ยกนั โดยใชก้รรมวธิทีีแ่ตกต่างกนั
ออกไปตามลกัษณะของงานและเน่ืองจากการออกแบบลวดลาย  ถูกนําไปใชต้กแต่งใหผ้ลงานมี
คุณค่าหรอืมมีูลค่าเพิม่ขึน้ตามเป้าหมายที่วางไว ้ ดงันัน้จงึจําเป็นต้องมขีอ้มูลพืน้ฐานของพืน้ที ่
ตําแหน่ง ขนาดและความสนใจของกลุ่มเป้าหมายทีจ่ะนําลวดลายไปใช ้อาจจะเป็นกลุ่มเลก็ๆ เฉพาะ
กลุ่มหรอืไม่จํากดักลุ่มเป้าหมาย การวเิคราะหใ์หรู้ถ้งึสิง่ทีเ่กี่ยวขอ้งต่างๆ จะทําใหล้วดลายที่
ออกแบบขึน้มาประสบผลสาํเรจ็เป็นไปตามวตัถุประสงค ์ซึง่ข ัน้ตอนทีส่าํคญัในการออกแบบลวดลาย
จะประกอบไปดว้ย 
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1. ขัน้ศกึษาและรวบรวมขอ้มลู 
 ขัน้ศกึษาขอ้มูลเป็นขัน้ตอนในการรวบรวมขอ้มูลทัง้หมด ไม่ว่าจะเป็นเน้ือหาเรื่องราว

สภาพเศรษฐกจิและสงัคม ขนบธรรมเนียมประเพณี ลกัษณะของพืน้ทีแ่ละในดา้นอื่นๆทีจ่าํเป็นตอ้ง
นํามาศกึษา เพือ่เป็นขอ้มลูในการออกแบบ โดยขอ้มลูทีไ่ดร้บัทัง้หมดตอ้งถูกตอ้ง ไมผ่ดิเพีย้นไปจาก
ความเป็นจรงิ แต่ในบางกรณีอาจจะมคีวามจาํเป็นตอ้งใหชุ้มชนมสีว่นรว่มในการออกแบบลวดลาย
ถา้ลวดลายเหล่านัน้มจุีดประสงค ์เพื่อเป็นสาธารณสมบตั ิการใชแ้บบสอบถามหรอืใชป้ระชาพจิารณ์ 
จะชว่ยป้องกนัมใิหเ้กดิขอ้ขดัแยง้ขึน้ในชุมชนได ้
 
2. ขัน้จนิตนาการ 

 ขัน้จนิตนาการเป็นขัน้ทีต่อ้งแปลขอ้มลูออกมาเป็นรปูธรรม ในลกัษณะของลวดลาย ตาม
ผลจากการศกึษาขอ้มลู  เพือ่ใหไ้ดล้วดลายใหม ่และสามารถนําไปใชไ้ดต้ามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไวเ้ป็น
การรา่งแบบขึน้มาอยา่งงา่ยๆ หลายๆแบบ เพือ่ใชเ้ป็นตวัเลอืกในการคน้หาลวดลายทีด่ทีีส่ดุ 
 
3. ขัน้ออกแบบ 

 ขัน้นออกแบบเป็นขัน้ตอนที่นําภาพร่างจากการจินตนาการมาออกแบบโดยแสดง
รายละเอยีดทีช่ดัเจนขึน้ของลวดลายและสสีนั ดงันัน้ข ัน้ตอนน้ีจงึเป็นขัน้ตอนที่สมบูรณ์สามารถ
มองเหน็ลวดลายทีช่ดัเจนได ้โดยอาจจะทาํไวห้ลายๆแบบเพือ่การคดัสรรใหไ้ดล้วดลายทีด่ทีีส่ดุ 

 
4. ขัน้ประเมนิผลงาน 

 ขัน้ประเมนิผลงานเป็นขัน้ตอนสาํคญัทีจ่ะทําใหรู้ถ้งึผลตอบรบัทีเ่กดิขึน้ จากการนําเสนอ
ลวดลายออกไปสู่สงัคมว่าประสบผลสาํเรจ็หรอืลม้เหลว ซึง่สามารถทําไดห้ลายวธิ ี เช่น การทํา
แบบสอบถาม การวจิยั การประกวดผลงานตามหวัขอ้ทีก่าํหนด 
 
 องคป์ระกอบในการออกแบบลวดลาย 

 ชศูกัดิ ์ไทยพาณชิ(2556) กล่าวว่า การออกแบบลวดลาย นกัออกแบบมคีวามจาํเป็นอยา่ง
ยิง่ทีต่อ้งมคีวามรู ้ ความเขา้ใจในองคป์ระกอบต่างๆทางศลิปะอยา่งลกึซึง้ เน่ืองจากลวดลายทีผ่า่น
กระบวนการต่างๆ แลว้ลว้น เกดิขึน้จากการนําองคป์ระกอบเหล่าน้ีมาจดัวางใหเ้หมาะสม ซึง่ในการ
ออกแบบลวดลายมอีงคป์ระกอบทีเ่กีย่วขอ้ง ดงัน้ี 
 
1.  เสน้   

 เสน้เป็นองคป์ระกอบทีส่าํคญัทีสุ่ด ลวดลายทุกชนิดมพีืน้ฐานมาจากการใชเ้สน้แทบทัง้สิน้ 
ไม่ว่าจะใช้กรรมวธิใีดๆสรา้งสรรค์ผลงานขึน้มา เสน้จะประกอบอยู่กบัลวดลายทุกชนิดและทุก
ประเภทลวดลายบางชนิดอาจจะใชเ้สน้เพยีงอยา่งเดยีวในการออกแบบลวดลายขึน้มา 



13 
 

2.  รปูรา่ง 
 เกดิจากนําเสน้มาประกอบกนัจนเป็นรปูรา่งขึน้มา เพื่อนําไปใชง้านตามวตัถุประสงค ์ เช่น 

รปูรา่งเรขาคณติ รปูรา่งธรรมชาต ิรปูรา่งอสิระ 
 
3.  ส ี

 เป็นองคป์ระกอบสาํคญัทีท่าํใหล้วดลายมคีวามสวยงาม สดใส สะดุดตา ช่วยสรา้งความ
น่าสนใจกบัลวดลายนัน้ไดม้ากขึน้ แต่ทัง้น้ีการจะเลอืกใชใ้หเ้หมาะสมว่าจะใชส้แีบบใด ลกัษณะไหน 
เช่น สกีลมกลนื สตีรงขา้ม หรอื เน้นจุดใดจุดหน่ึงของลวดลายกข็ึน้อยูก่บัรปูแบบของลวดลาย และ
ประสบการณ์ของผูอ้อกแบบ 

 องคป์ระกอบทางศลิปะทัง้ 3 ชนิด เป็นเพยีงสว่นหน่ึงขององคป์ระกอบทัง้หมด ทีนํ่ามาใช้
ออกแบบลวดลาย ซึง่อาจจะใชอ้งคป์ระกอบอื่นๆ บา้งกข็ึน้อยูก่บัวสัดุทีใ่ชอ้อกแบบและกรรมวธิใีน
การสรา้งสรรคล์วดลาย เสน้ รปูรา่ง และส ี ลว้นแลว้แต่มอีทิธพิลต่อความรูส้กึในการมองเหน็และ
อทิธพิลต่อจติใจของมนุษย์ ที่ทําใหเ้กดิการจนิตนาการผลงานออกมาได้อย่างมากมายในงาน
ศลิปกรรมทุกสาขา  

 การออกแบบคอืเอาประสบการณ์ ความคดิ จนิตนาการ องคป์ระกอบทางศลิปะเขา้ดว้ยกนั 
โดยใชก้รรมวธิกีารทีแ่ตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะของงาน ซึง่สามารถจาํแนกขัน้ตอนทีส่าํคญัใน
การออกแบบลวดลายออกเป็น 4 ขัน้ตอนคอื 

 1. ขัน้ศกึษาขอ้มลูเป็นขัน้ตอนในการรวบรวมขอ้มลูทัง้หมด ไม่ว่าจะเป็นเน้ือหาเรื่องราว
สภาพเศรษฐกจิและสงัคม ขนบธรรมเนียมประเพณี ลกัษณะของพืน้ทีแ่ละในดา้นอื่นๆทีจ่าํเป็นตอ้ง
นํามาศกึษา เพือ่เป็นขอ้มลูในการออกแบบ โดยขอ้มลูทีไ่ดร้บัทัง้หมดตอ้งถูกตอ้ง ไมผ่ดิเพีย้นไปจาก
ความเป็นจรงิ ทัง้น้ีกเ็พือ่จะชว่ยป้องกนัมใิหเ้กดิขอ้ขดัแยง้ขึน้ในชุมชนได ้

 2.  ขัน้จนิตนาการเป็นขัน้ทีต่้องแปลขอ้มลูออกมาเป็นรูปธรรม ในลกัษณะของลวดลาย 
ตามผลจากการศกึษาขอ้มลู เพือ่ใหไ้ดล้วดลายใหม ่และสามารถนําไปใชไ้ดต้ามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ 

 3.  ขัน้ออกแบบเป็นขัน้ตอนที่นําภาพร่างจากการจินตนาการมาออกแบบโดยแสดง
รายละเอยีดทีช่ดัเจนขึน้ของลวดลายและสสีนั ดงันัน้ข ัน้ตอนน้ีจงึเป็นขัน้ตอนที่สมบูรณ์สามารถ
มองเหน็ลวดลายทีช่ดัเจนได ้โดยอาจจะทาํไวห้ลายๆแบบเพือ่การคดัสรรใหไ้ดล้วดลายทีด่ทีีส่ดุ 

 4.  ขัน้ประเมนิผลงานเป็นขัน้ตอนสําคญัที่จะทําใหรู้ถ้ึงผลตอบรบัที่เกดิขึน้ จากการ
นําเสนอลวดลายออกไปสูส่งัคมว่าประสบผลสาํเรจ็หรอืลม้เหลว ซึง่สามารถทาํไดห้ลายวธิ ีเช่น การ
ทาํแบบสอบถาม การวจิยั การประกวดผลงานตามหวัขอ้ทีก่าํหนด(ดุษฎ ีสนุทราชุน. 2531: 25) 

 กล่าวโดยสรุปว่าองคป์ระกอบของการออกแบบลวดลาย มอีงคป์ระกอบอยู ่3 สว่นคอื เสน้ 
รปูรา่ง ส ี ซึง่องคป์ระกอบทางศลิปะทัง้ 3 ชนิด เป็นเพยีงสว่นหน่ึงขององคป์ระกอบทัง้หมด ที่
นํามาใชอ้อกแบบลวดลาย ซึ่งอาจจะใชอ้งค์ประกอบอื่นๆบ้างกข็ึน้อยู่กบัวสัดุที่ใชอ้อกแบบและ
กรรมวธิใีนการสรา้งสรรคล์วดลาย เสน้ รปูร่าง และส ี ลว้นแลว้แต่มอีทิธพิลต่อความรูส้กึในการ
มองเหน็และอทิธพิลต่อจติใจของมนุษย ์ ทีท่าํใหเ้กดิการจนิตนาการผลงานออกมาไดอ้ยา่งมากมาย
ในงานศลิปกรรมทุกสาขา (ชศูกัดิ ์ไทยพาณชิ. 2556: 11) 
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 การออกแบบลายผา้ (Textile design)  
 ปุณยนุช เกษมสนัต(์2551) กล่าวว่า เป็นการผสมผสานกนั ระหว่าง เทคนิคการผลติ และ 

ความคดิสรา้งสรรค ์ ใหต้รงกบั ความตอ้งการ ของผูบ้รโิภคการออกแบบสิง่ทอ เริม่ตน้จากการ 
พจิารณาวตัถุดบิ อนัไดแ้ก่ เสน้ใย เสน้ดา้ย ผา้ และการตกแต่ง การปฏบิตังิานแต่ละขัน้ตอน ตอ้งมผีู้
ชาํนาญงานแต่ละอยา่งช่วยกนั แมก้ระทัง่ การจดัจาํหน่าย กต็อ้งม ีผูช้าํนาญ อยูด่ว้ย เพื่อใหส้ิง่ทอ
นัน้ๆ เป็นทีต่อ้งการ ของผูบ้รโิภค ผา้แต่ละชนิด มปีระโยชน์ใชส้อยแตกต่างกนั ผูบ้รโิภคสามารถ
เลอืกซือ้ ตาม วตัถุประสงค ์ทีจ่ะนําไปใชง้าน การเลอืกซือ้ และพจิารณาทัง้ คุณสมบตัขิองผา้ ความ
สวยงาม เหมาะสม กบัประโยชน์ใชส้อย และกาํลงัซือ้ในปจัจุบนั แบ่งเป็น 2 ประเภท คอื 
 ลวดลายทีเ่กดิจากส ี

 การใชส้ทีาํ ลวดลาย บนผนืผา้ แมจ้ะเป็นสขีาว บนสขีาว กย็งัเหน็ ลวดลายไดช้ดั หาก 
ลวดลาย นัน้หลุดไป ผา้กย็งัคงเป็น ผนืผา้อยู ่ และใชป้ระโยชน์ได ้ เรยีก ลวดลาย ประเภทน้ีว่า 
ลวดลายตกแต่ง (Decorative design) เกดิจากการยอ้ม และพมิพพ์ลกิแพลง แบบต่างๆ จงึปรากฏมี
ผา้นบัพนัชนิด จาํหน่ายโดยทัว่ไป 
 ลวดลายทีเ่กดิจากการขดักนัของเสน้ดา้ย 

 ทาํใหร้ปูแบต่างกนั บนผวิผา้หากดงึเอาเสน้ดา้ย ทีเ่ป็นลวดลายออก ลายผา้ บรเิวณนัน้ 
เสื่อมสภาพไป ใชป้ระโยชน์ไมไ่ด ้ เรยีกว่าลวดลายโครงสรา้ง (Structural) ซึง่เกดิจาก การทอ การ
ถกันิตติง้ หรอืการทาํ ผา้ลูกไม ้บางวธิ ีลวดลายตกแต่ง นัน้ โดยเน้ือแท ้ตวัของมนัเองมใิช่วสัดุ แต่
เป็นการตกแต่งวสัดุ ตอ้งการเน้ือที ่สาํหรบัตกแต่ง เลอืกลกัษณะของ ลวดลาย เช่น เสน้ รปู บางทกี็
รวมสดีว้ย ทาํใหน่้าด ูจดัวางอยา่งมรีะเบยีบ เหมาะสม กบัวสัดุ ทีต่อ้งการผลติ 
 
ข้อมลูทัว่ไปของเทคนิคการพิมพส์กรีน 
 ประวติัความเป็นมาของการพิมพส์กรีน 

 นงเยาว ์จริะกรานนท ์ (2547) กล่าววา่ คาํวา่ “พมิพ”์ ตรงกบัคาํในภาษาองักฤษวา่ “print” 
ซึง่หมายความถงึ การผลติขอ้ความและภาพโดยใชต้วัพมิพ ์แมพ่มิพ ์หรอื แบบพมิพ ์ซึง่ถูกทาหรอื
ฉาบดว้ยหมกึแลว้กดทบัลงบนวสัดุทีต่อ้งการพมิพ ์ เชน่กระดาษ ผา้ ตามความหมายในพจนานุกรม
ฉบบัราชบณัฑติสถาน พ.ศ. 2542 คอื   

1) การใชเ้ครือ่งจกัรกดตวัหนงัสอืหรอืภาพใหต้ดิลงบนวตัถุ เชน่ กระดาษ ผา้  
2) การทาํใหเ้ป็นตวัหนงัสอืหรอืรปูรอยอยา่งใดๆ โดยการกดหรอืการใชพ้มิพห์นิ เครื่องกล 

วธิเีคม ีหรอืวธิอีื่นใด อนัอาจใหเ้กดิเป็นสิง่พมิพข์ึน้มาหลายสาํเนา 
คาํว่า “การพมิพ”์ ตรงกบัคาํในภาษาองักฤษว่า “printing” ซึง่หมายความถงึ การผลติสาํเนา

ขอ้ความและภาพลงบนวสัดุทีต่อ้งการพมิพ ์เช่นกระดาษ ผา้ ตามความหมายในพระราชบญัญตักิาร
พมิพ ์พ.ศ. 2484 คอื การทาํใหเ้ป็นตวัหนงัสอืหรอืรปูรอยอยา่งใด ๆ โดยการกด หรอื การใชพ้มิพ์
หนิ เครือ่งกล วธิเีคม ีหรอืวธิอีื่นใดใหเ้กดิเป็นสือ่พมิพข์ึน้หลายสาํเนา 
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 วิวฒันาการของการพิมพ ์
 วเิชยีร จริะกรานนท(์2547) กล่าวว่า ววิฒันาการการพมิพเ์ริม่จากยุคโบราณเมื่อมนุษย์

รูจ้กัการสื่อสารกนัดว้ยการวาดภาพ การเขยีนสญัลกัษณ์เป็นรปู ซึง่ต่อมาไดพ้ฒันาเป็นตวัอกัษร
ภาพ แลว้จงึเป็นตวัอกัษร การพมิพไ์ดเ้ริม่ตน้ขึน้ในประเทศจนี ไดม้กีารสรา้งแมพ่มิพโ์ดยแกะสลกั
ตวัอกัษรหรอืภาพลงบนท่อนไม ้ กอ้นหนิ งาชา้ง หรอืกระดกูสตัว ์ แลว้นําแมพ่มิพท์ีไ่ดไ้ปกดลงดนิ
เหนียว ขีผ้ึง้ หรอืครัง่ ปรากฏเป็นตวัอกัษรหรอืภาพตามแมพ่มิพ ์ เมื่อมกีารคดิคน้ทาํกระดาษขึน้ 
การพมิพก์ไ็ดพ้ฒันาขึน้ตามลาํดบั 
 การพมิพ ์(ซลิค)์ สกรนี (Silkscreen printing) ในอดตีมนุษยเ์ริม่เรยีนรูว้ธิกีารตดั การเจาะ
วสัดุจากธรรมชาตเิชน่ใบไม ้หนงัสตัว ์ ใหเ้กดิเป็นรปูรา่ง แลว้นํามาพมิพล์งบนพืน้ผวิวสัดุต่าง ๆ ซึง่
วธิกีารดงักล่าวถูกเรยีกวา่ การทาํลายฉลุ (Stencil) ววิฒันาการของการทาํลายฉลุใหเ้กดิเป็นรปู  
ต่าง ๆ ถูกพฒันามาอยา่งต่อเน่ือง โดยในประเทศจนี ยคุสมยัของราชวงศซ์่ง (ชว่งปี ค.ศ 960-1279) 
ไดม้กีารพมิพต์วัอกัษรและรปูภาพโดยใชก้ระดาษทีฉ่ลุดว้ยการตดัหรอืเจาะเป็นชอ่ง แลว้จงึใชห้มกึ
พน่หรอืปาดไปบนแมพ่มิพฉ์ลุนัน้ ซึง่การพมิพใ์นลกัษณะน้ีถูกเรยีกวา่ การพมิพล์ายฉลุ (Stencil 
Printing) การพมิพล์ายฉลุพบอยา่งแพรห่ลายในทวปีเอเชยี ในครสิตศ์ตวรรษที ่ 17 ชาวญีปุ่น่ไดร้บั
การยกยอ่งวา่มฝีีมอืในดา้นการตดักระดาษดว้ยมอืเป็นพมิพล์ายฉลุ โดยชาวญีปุ่น่ไดพ้ยามยาม
คดิคน้วธิทีีจ่ะผกูโยงชิน้สว่นของลายฉลุซึง่ถูกตดัขาด เกดิเป็นชิน้สว่นทีแ่ยกออกจากกนั ใหส้ามารถ
ยดึโยงเป็นแมพ่มิพช์ิน้เดยีวกนัเพือ่ไมใ่หเ้ป็นอุปสรรคในเวลาทีจ่ะทาํการพมิพ(์เน่ืองจากแมพ่มิพ์
ไมไ่ดเ้ป็นกระดาษชิน้เดยีวกนั) วธิทีีช่าวญีปุ่น่คดิคน้ขึน้และนําไปสูพ่ืน้ฐานของการพมิพซ์ลิคส์กรนี
ในทา้ยทีส่ดุ กค็อืการนําเสน้ผมของคนมาถกัเป็นตะแกรง เน่ืองจากเสน้ผมมขีนาดเลก็ มคีวาม
เหนียวและทนต่อแรงดงึไดด้ ี และทีส่าํคญัน้ําหมกึสามารถทะลุผา่นได ้ การถกัเสน้ผมเป็นตะแกรง
เพือ่ใชเ้ป็นโครงทีม่คีวามแขง็แรงในการยดึโยง(ties) ชิน้สว่นของพมิพล์ายฉลุ ดว้ยวธิกีารทาํแมพ่มิพ์
ลายฉลุขึน้มาสองชุดทีเ่หมอืนกนั แลว้ประกบเขา้ดว้ยกนั(ใชก้าว) โดยมตีะแกรงเสน้ผมทีถ่กัขึน้อยู่
ระหวา่งกลาง แลว้จงึทาํการพน่หรอืปาดหมกึทบัลงไปบนแมพ่มิพ ์ ซึง่วธิดีงักล่าวถูกเรยีกวา่การพมิพ์
ฉลุตะแกรงเสน้ผม (Hair Stencil Printing) (Silkscreen Basics: A Complete How-To Manual. 
2012: 35) 

 ในปี 1907 จากแนวคดิดัง้เดมิในการพมิพฉ์ลุดว้ยตะแกรงเสน้ผมของชาวญีปุ่น่ แซมมวั  
ไซมอน ชาวองักฤษ ไดค้ดิคน้วธิกีารพมิพโ์ดยปราศจากการผกูโยง โดยการนําเสน้ใยไหมซึง่มคีวาม
ละเอยีด เหนียวและทนต่อแรงดงึกว่าเสน้ผมนํามาทอเป็นตะแกรงไหม แลว้นําพมิพล์ายฉลุวางแนบ
ลงไปขา้งใต ้(ทากาวเป็นตวัประสาน) แลว้จงึวางทบัลงไปบนวสัดุทีต่อ้งการจะพมิพ ์เมื่อใชห้มกึปาด
ลงไปบนตะแกรงไหม หมกึจะแทรกผา่นรขูองตะแกรงไหมในพืน้ทีซ่ึง่ไมไ่ดถู้กทากาวลงไปยงัผวิของ
วตัถุ กรรมวธิดีงักล่าวถอืเป็นจุดเริม่ตน้ของคาํว่า การพมิพต์ะแกรงไหม หรอื Silksrceen โดยนาย 
แซมมวั ไซมอน ไดจ้ดสทิธบิตัรแนวความคดิน้ีและถูกนํามาใชจ้วบจนปจัจุบนั ดว้ยความกา้วหน้า
ทางดา้นเทคโนโลยสีิง่ทอ เสน้ใยสงัเคราะหป์ระเภท ไนล่อน โพลเีอสเตอร ์และ เสน้ใยโลหะ ไดถู้ก
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นํามาใชท้ําผา้สกรนีแทนการทอจากเสน้ใยไหม ในปจัจุบนัเราจงึมอิาจพบเหน็บลอ็คสกรนีทีถู่กขงึ
ดว้ยผา้ทีท่าํจากเสน้ใยไหมในกระบวนการงานสกรนีเสือ้อกีต่อไป และน่ีจงึเป็นทีม่าของคาํอมตะใน
แวดวงการสกรนี "ซลิคส์กรนี การพมิพซ์ลิคส์กรนี (Silk Screen) เป็นระบบการพมิพท์ีส่ามารถพมิพ์
บนวสัดุต่างๆไดม้ากมาย เพือ่ใชป้ระโยชน์ในการทากจิการต่างๆ มนุษยร์ูจ้กัการพมิพม์าเป็นเวลาชา้
นาน ในยคุก่อนประวตัศิาสตร ์พบวา่มกีารใชม้อืตนเองเป็นแมพ่มิพเ์พือ่ระบายสลีงบนผนงัถา้ต่อมามี
ววิฒันาการเป็นภาพพมิพแ์กะไม ้ภาพพมิพห์นิ ภาพพมิพโ์ลหะและภาพพมิพซ์ลิคส์กรนี การพมิพ์
ซลิคส์กรนีเป็นทีนิ่ยมทัว่ไป เพราะงา่ย สะดวก รวดเรว็ คงทนและราคาถูก สามารถพมิพบ์นวสัดุ
ต่างๆ ไดทุ้กชนิดก่อใหเ้กดิความสวยงามแก่ผูท้ีพ่บเหน็โดยทัว่ไป(นงเยาว ์ จริะกรานนท;์ วเิชยีร     
จริะกรานนท.์ 2547: 45) 
 
 ระบบการพิมพ ์ 
 สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 4 ระบบ ตามลกัษณะแมพ่มิพ ์ดงัน้ี  
 1. แมพ่มิพนู์น หมายถงึ รอยพมิพห์มกึทีเ่กดิจากสว่นนูนของแมพ่มิพม์ลีกัษณะจะกลบั
ภาพจากซา้ยไปขวา ไดแ้ก่ แมพ่มิพโ์ลหะ แมพ่มิพต์รายาง เป็นตน้  
 2.  แมพ่มิพร์อ่งลกึหรอืกราววัร ์ หมายถงึ การพมิพท์ีเ่กดิจากสว่นลกึของแม่พมิพโ์ดยนา
หมึกพิมพ์ทาลงบนแม่พิมพ์บริเวณที่เป็นพื้นราบออกหมึกจะคงเหลืออยู่ในบริเวณร่องลึกของ
แม่พมิพเ์วลาพมิพภ์าพจะเกดิหมกึในร่องลกึลกัษณะภาพจะเป็นตวักลบัซ้ายเป็นขวามกัใชใ้นงาน
พมิพศ์ลิปะบรสิทุธิ ์กระดาษหอ่ของขวญั งานพมิพถุ์งพลาสตกิ เป็นตน้  
 3.  แม่พมิพพ์ืน้ราบ หมายถงึ แม่พมิพท์ีเ่กดิจากส่วนราบของแม่พมิพ ์ เรยีกว่า เพลท 
(Plate) มลีกัษณะเป็นแผ่นสงักะสแีบนราบ เมื่อใชง้านเพลทจะถูกตดิตรงึกบัลูกกลิง้ในเครื่องพมิพ ์
เวลาพมิพล์ูกกลิง้หมกึจะกลิง้หมกึลงบนแม่พมิพแ์ละจะตดิเฉพาะส่วนทีเ่ป็นลวดลายของสารเคมลีง
บนแมพ่มิพเ์ทา่นัน้  
 4.  แมพ่มิพร์อยปรุ หมายถงึ การพมิพท์ีเ่กดิจากรอยปรุของแมพ่มิพ ์ แมพ่มิพท์ีใ่ชจ้ะสว่น
ใหญ่จะเป็นผา้ไหม ผา้ใยสงัเคราะหป์ระเภทไนลอน พอลเีอสเตอรข์งึตรงึบนกรอบไมห้รอืโลหะ 
กรอบสกรนีจะฉาบกาวหรอือดัแผน่ฟิลม์เวน้รอยปรุทะลุไวเ้ป็นภาพต่างๆ เวลาพมิพห์มกึจะผา่นรอย
ปรไุปปรากฏลงในกระดาษลกัษณะภาพจะเป็นภาพตรง(รุง่ทพิย ์อมรวชวิงค.์ 2535: 12)  
 วสัดุอุปกรณ์ในการพมิพซ์ลิคส์กรนี ในการพมิพส์กรนีจาเป็นตอ้งศกึษาวสัดุ อุปกรณ์ต่างๆ
เพือ่ใหใ้ชง้านไดถู้กตอ้งวสัดุอุปกรณ์ในการพมิพซ์ลิคส์กรนีมดีงัต่อไปน้ี  
 1.  กรอบสกรนี กรอบสกรนีเป็นตวัยดึผา้สกรนี กรอบสกรนีทีด่คีวรแขง็แรง ไมบ่ดิงอเมื่อ
ถูกน้ําหรอืสารเคม ีมลีกัษณะเป็นรปูสีเ่หลีย่มผนืผา้ มขีนาดทีแ่ตกต่างกนัตามลกัษณะการใชง้าน 
 2. กรอบไม ้ ส่วนใหญ่นิยมใชไ้มส้กัทาํกรอบเพราะมกีารหดตวัน้อย ไมบ้ดิงอหรอือาจใช้
ไมแ้ดง ไมฉํ้าฉา เป็นตน้  
 3. กรอบสเตนเลส นิยมใชใ้นต่างประเทศ ม ี2 ลกัษณะ ดงัน้ี  
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  3.1 กรอบสเตนเลสทีท่าํจากการประกอบเหลก็มุมกรอบสกรนี จะหล่อขึน้มาเป็นชิน้ๆ 
เพื่อต่อกบัแกนซึง่สามารถปรบัเปลีย่นใหย้าวหรอืสัน้ได ้ ออกแบบเป็นรอ่งเพื่อยดึผา้สกรนี สามารถ
ปรบัเปลีย่นผา้สกรนีหลายชนิดไดเ้พยีงใชก้รอบเดยีว  
  3.2 กรอบสเตนเลสแบบน็อตยดึหรอืกรอบแบบ Cam-lok สามารถขงึผา้เองไดใ้นตวั 
โครงเหลก็หนาเจาะเป็นรอ่งสาํหรบัแทงเหลก็ใสป่ระกอบผา้สกรนี กรอบชนิดน้ีมน้ํีาหนกัมากเหมาะ
แก่การพมิพท์ีใ่ชเ้ครือ่งจกัร  
 4. กรอบอะลูมเินียม ทําจากอะลูมเินียมเสน้ตดัใหไ้ดค้วามกวา้งยาวตามตอ้งการ แลว้
ต่อเชื่อมมุมแบบ 45 องศา นํากรอบไปขดัผวิหยาบเพื่อยดึเน้ือกาวขณะขงึผา้สกรนีไดด้ ี กรอบ
อลมูเินียมมน้ํีาหนกัเบา ทนทาน ไมย่ดืหรอืหดตวั  
 5.  ผา้สกรนี นับว่ามคีวามสําคญัอย่างยิง่ที่ทําใหผ้ลงานพมิพม์คีวามประณีตเรยีบรอ้ย 
สมบตัขิองผา้สกรนีแต่ละประเภทจงึแตกต่างกนัต่อการใชง้าน   
  1.  ผา้ไหม ในสมยัโบราณมกีารนําเสน้ไหมทอเป็นผนืเป็นผนืแลว้นํามาขงึใหต้งึบน
กรอบไมเ้พือ่ทาํเป็นฉากกัน้ในการพมิพเ์รยีกวา่ การพมิพซ์ลิคส์กรนี  
  2.  ผา้สเตนเลสสติล เป็นผา้สกรนีที่ทอจากเส้นใยสเตนเลสป ัน่เป็นเส้นด้ายจาก
เครื่องมอืทีท่ําดว้ยเพชร มขีนาดบางมาก ขนาดเสน้และรสูมํ่าเสมอกนั ปจัจุบนัใชเ้ป็นผา้สกรนี
สาํหรบัพมิพแ์กว้ เครือ่งป ัน้ดนิเผาและแผน่วงจรไฟฟ้า  
  3.  ผา้ใยสงัเคราะห ์ เป็นผา้ทีท่อจากเสน้ใยพลาสตกิชนิดต่างๆ เสน้ใยทีนิ่ยมนํามาทอ
คอื เสน้ใยไนลอน เหมาะสาํหรบัขงึกรอบสกรนีดว้ยมอืเพราะยดืหดตวัไดด้แีละเหมาะแก่งานพมิพ์
จาํนวนมาก  
  4.  ผา้สกรนียอ้มส ีใชใ้นการทาํแมพ่มิพก์าวอดั ขณะถ่ายบนผา้สกรนีขาวดว้ยตูไ้ฟ  
  5.  ผา้สกรนีเคลอืบโลหะ เป็นผา้สกรนีทีค่ดิคน้โดยบรษิทั ZBF ประเทศสวสิ ผลติขึน้
เพื่อทดแทนผา้สเตนเลสสตลี ทนต่อการเสยีดส ีทนความรอ้นไดด้ ีไมเ่กดิไฟฟ้าสถติยเ์หมาะสาํหรบั 
การทาํแมพ่มิพฟิ์ลม์ตดั  
  6.  ผา้สกรนีเคลอืบโลหะ ใชใ้นการพมิพซ์ลิคส์รนีทีใ่ช ้หมกึพมิพ ์UV-Cure Dry Ink 
เป็นหมกึพมิพท์ีไ่มแ่หง้ดว้ยการระเหยแต่แหง้ภายใน 2-3 วนิาท(ีนงเยาว ์จริะกรานนท.์ 2547: 55) 
   
การขึงกรอบสกรีน  
 1.  การขงึดว้ยมอื เป็นการขงึทีท่าํกนัโดยทัว่ไป เหมาะสาํหรบักรอบสกรนีขนาดเลก็และ
ปานกลาง ใชไ้ดก้บักรอบทีเ่ป็นไม ้ความตงึของผา้อยูใ่นระดบัปานกลาง หากใชอุ้ปกรณ์เพิม่บา้งเช่น 
คมีดงึผา้ เครื่องยงิลวดจะสามมารถขงึไดต้งึและไดด้กีว่าขงึดว้ยมอืเปล่า ยดึผา้โดยใชต้ะปหูรอืทีย่งิ
ลวดเยบ็กระดาษ  
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 2.  การขงึดว้ยเครื่องมอืโยก เป็นการขงึกรอบสกรนีขนาดใหญ่ โดยวางกรอบสกรนีไว้
ดา้นล่าง แลว้วางผา้สกรนีเหนือกรอบไมแ้ลว้ยดึขอบผา้สกรนีทัง้ 4 ดา้นกบัเครื่อง โยกคนัโยกใหผ้า้
สกรนีตงึ แลว้ยดึผา้สกรนีกบักรอบดว้ยเครือ่งยงิลวด  
 3.  การขงึดว้ยเครื่องแมคคานิก เป็นการขงึผา้ดว้ยเครื่องทีใ่ชร้ะบบดงึผา้ใหต้งึโดยการ
เลื่อนหรอืทดเฟืองเพือ่ดงึผา้ใหต้งึทัง้ 4 ดา้น  
 4.  การขงึดว้ยเครื่องมอืนิวเมตกิ เป็นวธิกีารขงึทีใ่ชไ้ดก้บักรอบทุกชนิด ยดึผา้สกรนีกบั
กรอบดว้ยกาว ดงึผา้สกรนีตงึดว้ยระบบแรงดนัลมทีอ่ดัเขา้ไปในกระบอกสบู เป็นวธิทีีใ่ชไ้ดผ้ลดมีาก  
 5.  การขงึดว้ยเครื่องสเตชแอรบ์าร ์ เป็นเครื่องขงึผา้ทีใ่ชร้ะบบลมดนัมคีวามยาวหวัจบั
ขนาด 3-5 ฟุต เป็นแท่งสเตนเลสกลวง 4 แท่งเรยีกว่า แคชบารแ์ละมแีท่งสเตนเลส ทาํหน้าทีจ่บัผา้
สกรนี 4 แท่งเรยีกว่า ลอ็กกิง้บาร ์ ทีแ่คชบารจ์ะมสีายยางต่อไปทีเ่ครื่องตัง้ความดนัลมเรยีกว่า 
มาสเตอรค์อนโทรลคารไ์บน์  
 ยางปาดมหีน้าทีป่าดหมกึพมิพใ์หผ้่านหน้าสกรนี ยางปาดทีใ่ชท้ัว่ไปทําจากยางดบิและ
พลาสตกิสงัเคราะห ์ ทนต่อการเสยีดสใีนการพมิพ ์ ยางปาดทีด่คีวรมลีกัษณะราบเรยีบเสมอกนัใน
การพมิพง์านในลกัษณะต่างๆควรเลอืกใชย้างปาดใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะของงาน  
 1.  ยางปาดรปูหน้าตดัสีเ่หลีย่ม ขอบยางปาดสมัผสักบังานน้อย ใชพ้มิพง์านละเอยีดเช่น 
พมิพเ์หลก็ ไมแ้ละนามบตัรตวันูน  
 2.  ยางปาดรปูหน้าตดัแหลมขา้งเดยีว ใชพ้มิพง์านละเอยีดมากๆตอ้งการใชส้ลีงน้อยทีสุ่ด 
เชน่ การพมิพห์มกึชุด 4 ส ีพมิพแ์กว้ การพมิพส์ติก๊เกอรล์ายเลก็ๆ  
 3.  ยางปาดแบบหน้าตดัแหลมตรงกลาง ใชพ้มิพง์านหยาบไปถงึงานปานกลาง ใหส้ผีา่น
ลงบนงานคอ่นขา้งมากเหมาะสาํหรบัพมิพผ์า้รปูทรงกลมและใชก้บัเครือ่งพมิพ ์ 
 4.  ยางปาดปลายมน ใหส้ลีงบนงานมาก เหมาะสาํหรบังานพมิพผ์า้ทุกชนิดไมเ่หมาะทีจ่ะ
พมิพง์านทีม่ลีวดลายเสน้เลก็ๆ (Silkscreen Basics: A Complete How-To Manual.2012: 35) 
 
 การทาํแม่พิมพซิ์ลคส์กรีน  

 การทาํแมพ่มิพซ์ลิคส์กรนีใชห้ลกัการปิดรผูา้สกรนีในสว่นที ่ไมต่อ้งการใหท้ะลุผา่นผา้ แบ่ง
ออกได ้6 ลกัษณะคอื 
 1.  การทําแม่พมิพแ์บบฟิลม์ตดั เป็นการทําแม่พมิพอ์ย่างงา่ยดว้ยการใชฟิ้ลม์ตดัโดยตดั
เน้ือฟิลม์ทีเ่ป็นลวดลายทีต่อ้งการแลว้นําแผน่ฟิลม์มายดึกบัผา้สกรนีดว้ยน้ํามนัทนิเนอรห์รอืน้ํา 
 2. การทาํแมพ่มิพก์าวอดั เป็นการทาํแมพ่มิพโ์ดยใชก้าวอดัผสมน้ํายาไวแสง จะไดก้าวไว
แสงโดยผ่านกระบวนการถ่ายแสง จะไดแ้ม่พมิพก์าวอดัทีส่ามารถเกบ็รายละเอยีดของลวดลายได้
ทัง้หมด  
 3.  การทาํแมพ่มิพแ์บบผสม เป็นการทาํแมพ่มิพก์าวอดัและฟิลม์มว่งผสมกนั มคีุณสมบตัิ
ไวแสง เมือ่ใชก้บักาวไวแสงจะคมชดัลวดลายเหมอืนตน้แบบ 
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 4.  การทําแม่พมิพฟิ์ล์มไวแสง ฟิล์มชนิดน้ีเป็นฟิล์มไวแสงที่สามารถเกบ็รายละเอยีด
ลวดลายทีม่ขีนาดเลก็มากไดเ้ป็นอยา่งด ี เน้ือฟิลม์มคีวามเหนียวสามารถยดืหยุน่ได ้ จงึสามารถใช้
พมิพว์สัดุผวิทีห่ยาบหรอืแขง็ไดด้ ี  
 5.  การทําแม่พมิพค์อนแทค็ฟิล์ม ลกัษณะคลา้ยฟิลม์แดงใชน้ํ้าเป็นตวัทําละลาย ทําให้
สะดวกในการทาํแมพ่มิพใ์หภ้าพประกอบทีค่มชดัไมเ่ป็นรอยฟนัปลาตามเสน้ขอบลวดลาย   

 6.  การทําแม่พมิพเ์ขยีนลาย เป็นการทําแม่พมิพบ์นผา้สกรนีโดยตรงดว้ยหมกึขาวดว้ย
การเขยีนลงบนผา้สกรนีแลว้เคลอืบดว้ยน้ํายาเคลอืบแมพ่มิพก่์อนนําไปลา้งใหเ้กดิภาพตามตอ้งการ 
เป็นวธิทีีส่ะดวกรวดเรว็และไมจ่าํเป็นตอ้งใชตู้ไ้ฟ ในการทาํการทดลองครัง้น้ี ผูท้าํการศกึษาไดใ้ชก้าร
ทาํแมพ่มิพซ์ลิคส์กรนีในรปูแบบของแมพ่มิพฟิ์ลม์ตดัเป็นพลาสตกิพอลเีอสเตอร ์ 
 1. วสัดุ อุปกรณ์ทีใ่ช ้ดงัน้ี  
  1.1 กรอบสกรนี สาํหรบัใชใ้นการขงึผา้สกรนี ตอ้งทนต่อแรงดงึในการขงึ และทนต่อ
แรงกดในการพมิพ ์ 
  1.2 ฟิลม์ สาํหรบัใชใ้นการสรา้งตน้แบบของกรอบสกรนี  
  1.3 คตัเตอร ์สาํหรบัตดัแต่งลวดลายบนฟิลม์  
  1.4 ทนิเนอรเ์ขม้ขน้ปานกลาง ใชส้าํหรบัตดิฟิลม์ลงบนผา้สกรนี  
  1.5 สาํล ีใชชุ้บทนิเนอรส์าํหรบัตดิฟิลม์  
  1.6 กระดาษหนงัสอืพมิพ ์ใชใ้นการรองขณะทีเ่ชด็ทนิเนอรก์บัผา้สกรนี  
  1.7 เทปกาว ใชส้าํหรบัปิดสว่นทีไ่มต่อ้งการในกรอบสกรนี  
 2. วธิกีารทาํแมพ่มิพ ์ 
  2.1 เขยีนแบบทีต่อ้งการลงบนกระดาษขาว  
  2.2 นําฟิลม์ทาบบนแบบให ้แลว้หงายดา้นเน้ือฟิลม์หงายขึน้  
  2.3 ใชค้ตัเตอรก์รดีเบาๆตามตวัแบบ  
  2.4 นําแผน่ฟิลม์ดา้นเน้ือฟิลม์หงายขึน้แลว้วางกรอบสกรนีทบั 

  2.5 ใชส้าํลชีุบทนิเนอรห์มาดๆ แลว้ทาลงบนผา้ในกรอบสกรนีไปใหท้ัว่ 2.6 เมื่อแหง้
แลว้ จงึลอกแผน่พลาสตกิออก  
  2.7 ใชเ้ทปกาวตดิในสว่นมีไ่ม่ตอ้งการ และตดิขอบกรอบผา้สกรนีเพื่อกนัสซีมึเป้ือน
ขณะพมิพ ์(ศกัดิช์ยั เกยีรตนิาคนิทร.์ 2548: 10-85) 

 วารสารการพมิพส์กรนีไทย-สมาคมการพมิพส์กรนีไทย (2547) ไดใ้หค้วามหมายของการ
พมิพซ์ลิคส์กรนีไวว้่า การพมิพส์กรนีเริม่ตน้ทีป่ระเทศจนี เมื่อประมาณ 2000 ปี โดยหลกัการทีเ่ป็น
ตรรกะของสามญัสาํนึก (COMMONSENSE) ขัน้พืน้ฐาน ในการคดิคน้วธิกีารพมิพท์ีก่ําหนดให ้
หมกึพมิพโ์ดนปาดผ่านผา้ (สมยัก่อนเป็นผา้ไหม) ซึง่ขงึตงึบนกรอบ (สดงึ) โดยมกีารกําหนด
ลวดลายทีต่อ้งการพมิพด์ว้ยรผูา้ทีเ่ปิดเพือ่ใหห้มกึพมิพไ์หลผา่นลงสูว่สัดุพมิพเ์ป็นลวดลายทีต่อ้งการ
และรูผ้าปิดเพื่อป้องกนัหมกึพมิพ์ไหลผ่านจากวนันัน้ถึงวนัน้ี หลกัการดงักล่าวขา้งต้นไม่ได้
เปลีย่นแปลงแต่การพมิพซ์ลิคส์กรนีไดม้กีารพฒันาอย่างต่อเน่ือง โดยชาตติะวนัตก เช่น ยุโรป 
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อเมรกิาไดนํ้าหลกัการพมิพส์กรนีไปพฒันาใหเ้ป็นกระบวนการพมิพเ์ชงิอุตสาหกรรมเมื่อประมาณ 
200 ปี และในระยะ 30-40 ปีทีผ่่านมา ประเทศญี่ปุน่ไดเ้ริม่พฒันาการพมิพส์กรนีเพิม่มากขึน้ 
สาํหรบัประเทศจนีในปจัจุบนัมกีารพฒันาการพมิพส์กรนีอย่างเรง่ด่วนเช่นเดยีวกบัประเทศไทยและ
เพือ่นบา้นในภมูภิาคเอเชยีแปซฟิิค การพฒันา 3 ประการของอุตสาหกรรมการพมิพส์กรนีคอื  

 1) วสัดุอุปกรณ์การพมิพส์กรนี   
 2) กระบวนการพมิพส์กรนี  
 3) การประยกุตก์ระบวนการพมิพส์กรนี เพือ่การผลติสิง่พมิพแ์ละผลติภณัฑส์กรนี  

 
 วสัดุอุปกรณ์การพมิพแ์ละกระบวนการพมิพส์กรนีมกีารพฒันาอยา่งต่อเน่ือง เช่น แมพ่มิพ์

สกรนีทีพ่ฒันาจากกรอบไมไ้ปสูก่รอบโลหะดว้ยรปูทรงทีม่ที ัง้ตรง โคง้ วงร ีฯลฯ เพื่อใหส้อดคลอ้งกบั
วสัดุพมิพ ์ (SUBSTRATE)  ผา้สกรนีทีเ่ดมิเป็นผา้ไหมไดเ้ปลีย่นเป็นผา้ NYLON, POLYESTER 
บางกรณีเป็นแผ่นทีถ่กัดว้ยเสน้ทองแดงหรอืเสน้ STANLESS STEEL ใหม้รีเูปิด-ปิดเหมอืนผา้
สกรนีเพื่อการพมิพด์ว้ยหมกึพมิพพ์เิศษ ดงันัน้คาํว่า การพมิพซ์ลิคส์กรนีจงึเปลีย่นเป็น การพมิพ์
สกรนี เพราะเราไมไ่ดใ้ชผ้า้ไหมเป็นผา้สกรนีอกีต่อไป ผา้ NYLON และ POLYESTER มหีลาย
ประเภทจากหนาถงึบาง ดว้ยรผูา้หยาบถงึละเอยีดมากและมสีขีาว สเีหลอืงและสแีดงเพื่อการรบัแสง
ในการสร้างแม่พมิพ์สกรนีที่แตกต่างกนัการสรา้งแม่พมิพ์สกรนีเพื่อกําหนดรูเปิดและรูปิดของผ้า
สกรนี มวีธิกีารคลา้ยกบั STENCIL ทีม่กีารเจาะกระดาษแขง็ใหเ้ป็นตวัเลข ตวัอกัษร หรอืลวดลาย 
แลว้พน่ดว้ยสสีเปรย์ใหผ้า่นไปตดิบนวสัดุพมิพ ์ แต่การสรา้งแมพ่มิพส์กรนีมวีธิกีารเพิม่มากขึน้เพื่อ
การสรา้งสรรคง์านหลากหลายประเภทโดยในปจัจุบนันิยมใชฟิ้ลม์สม้ ฟิลม์เขยีวสาํหรบังานพมิพท์ี่
ไมล่ะเอยีดมากนกัและฟิลม์มว่ง ฯลฯ สาํหรบังานพมิพท์ีล่ะเอยีดมากขึน้หรอืการสรา้งแมพ่มิพด์ว้ย
กาวอดั (EMULSION) ทีม่กีารออกแบบโครงสรา้ง POLYMER เพื่อการพมิพต์ัง้แต่หยาบถงึละเอยีด
มากเคมีภัณฑ์เพื่อการสร้างแม่พิมพ์สกรีนได้มีการพัฒนาเพื่อลดมลพิษต่อสภาพแวดล้อม
เช่นเดยีวกบัหมกึพมิพส์กรนีทีม่แีนวโน้มของการเป็นหมกึพมิพ ์ WATERBASE ที ่ NON TOXIC 
หรอืหมกึพมิพ ์ UV เพื่อการลดมลพษิเช่นเดยีวกนั ซึง่นบัเป็น SAFETY FACTOR สาํคญัของการ
พมิพส์กรนี  หมกึพมิพส์กรนีมกีารออกแบบใหม้คีวามพเิศษพสิดาร ทัง้ทีเ่ป็นแบบ FUNCTION และ
แบบDECORATION เพื่อตอบสนองความต้องการของตลาดในการผลติสนิคา้มูลค่าเพิม่ต่างๆ 
โดยเฉพาะอุตสาหกรรมการพมิพส์กรนีญี่ปุ่นซึ่งมกีารพฒันาหมกึพมิพส์กรนีทีก่า้วหน้ามากทีสุ่ดใน
ปจัจุบนั(วารสารการพมิพส์กรนีไทย-สมาคมการพมิพส์กรนีไทย. 2547: 2)   

 ยางปาดสกรนีเป็นอุปกรณ์สําคญัในการปาดหมกึพมิพ์ ซึ่งต้องเสยีดสกีบัผ้าสกรนี
ตลอดเวลา ทาํใหเ้กดิการสกึหรอไดง้า่ย สมยัก่อนยางปาดสกรนีทาํจากยางธรรมชาต ิแต่ในปจัจุบนั
วสัดุPOLYURETHANE ไดถู้กนํามาทาํยางปาดทีม่รีปูตดัแตกต่างตามประเภทการใชง้านเพื่อเพิม่
หรอืลด INK DEPOSIT ซึง่ตอ้งสมัพนัธก์บัขนาดรเูปิดของผา้สกรนี  
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 การขึงผา้สกรีนบนกรอบ  
 ในอดีตเป็นการขึงโดยใช้มือดึงผ้าสกรีนซึ่งมกัประสบปญัหาเรื่องแรงตึงผ้าสกรีนไม่

สมํ่าเสมอเมือ่กรอบมขีนาดใหญ่ แต่ปญัหาดงักล่าวไดม้กีารแกไ้ขโดยเครือ่งมอืทีเ่ป็นระบบแมคคานิค
ไปจนถงึระบบนิวเมตคิทีค่วบคุมความตงึของผา้สกรนีไดอ้ยา่งสมํ่าเสมอไมว่่าจะเป็นกรอบสกรนีเลก็ 
กลาง ใหญ่  การสรา้งแมพ่มิพท์ีเ่ริม่จากการใชแ้สงแดดกลางแจง้ต่อมาเปลีย่นเป็นการสรา้งแมพ่มิพ์
ในหอ้งมดืดว้ยตูไ้ฟนีออนจนพฒันามาเป็นไฟอารค์ ไฟเมทาลฮาไลด ์ ไฟซนีอนและไฟเมอควิรทีีม่ ี
เทคโนโลยใีหม ่ซึง่ประกอบเป็นอุปกรณ์ทีม่กีารควบคุมดว้ยระบบอเิลก็ทรอนิคอยา่งแมน่ยาํสามารถ
คาํนวระยะเวลาการสอ่งแสง (EXPOSURE TIME) พรอ้มแจง้ค่าความสว่างของหลอดไฟหรอืตน้
กําเนิดแสง เพื่อกาปรบัระยะหา่งจากตน้กําเนิดแสงและแมพ่มิพส์กรนี เครื่องสรา้งแมพ่มิพส์กรนีรุน่
ใหม่ทีเ่ป็นระบบAUTOMATIC  โดยการนําแม่พมิพเ์ขา้ไปในตูท้ีเ่ป็นแถวยาวซึง่มรีะบบการลา้ง
แมพ่มิพ ์การปาดกาว  
 
 การฉายแสง  
 การลา้งแม่พมิพท์ีส่ามารถสรา้งแม่พมิพต์ัง้แต่ขนาดเลก็ถงึใหญ่ไดอ้ย่างรวดเรว็ อุปสรรค
ของการทาํแมพ่มิพส์กรนีขนาดใหญ่ซึง่ตอ้งม ี POSITIVE FILM ขนาดใหญ่ ปจัจุบนัไดม้กีารคดิคน้
การใช ้ FILM ขนาดเลก็ฉายผ่านไฟแรงสงูดว้ยแว่นขยายตรงสู่แม่พมิพส์กรนี ทําใหป้ระหยดัค่า 
FILM ไปไดม้ากและสะดวกในการสรา้งแมพ่มิพส์กรนี ขณะน้ีเครื่องสรา้งแมพ่มิพC์OMPUTER TO 
SCREEN (CPS) ทีใ่ชร้ะบบ INKJET พน่กาวอดัลงบนแมพ่มิพส์กรนีเพื่อการสรา้งแมพ่มิพส์กรนี
กําลงัเป็นทีก่ล่าวขวญัของชาวสกรนี และนําไปสูร่ะบบ FILMLESS ดว้ย COMPUTER การพฒันา
เครือ่งพมิพส์กรนีทัง้แบบ  SEMI-AUTO และ AUTOMATIC ซึง่แต่ก่อนมกัจะมปีญัหาเรื่องฉากพมิพ ์
(REGISTRATION) ทีค่ลาดเคลื่อนเมื่อมกีารพมิพห์ลายสเีพราะวสัดุพมิพม์กีารขยบัตวัหรอือาจจะ
ยดื-หดตวัเพราะความชืน้ในอากาศทีเ่ปลีย่นแปลง แต่ในปจัจุบนัเครื่อง ELECTRONIC EYE ซึง่
สามารถจดัฉากอยา่งรวดเรว็และแมน่ยาํใหทุ้กครัง้ก่อนพมิพ ์ โดยการปรบัแมพ่มิพแ์ละแท่นพมิพใ์ห้
สมัพนัธก์นั (ศกัดิช์ยั เกยีรตนิาคนิทร.์ 2548: 10-85) 

 
 เครื่องพิมพส์กรีน 

 ไดม้กีารพฒันาใหม้คีวามเรว็ในการพมิพเ์พิม่มากขึน้ ทัง้ระบบ FLATBED, CYLINDER, 
ROTARY และดว้ยการตดิตัง้เครื่องอบแหง้ยวูทีําใหก้ารพมิพส์ต่ีอเน่ืองหลายสหีรอืการพมิพส์ชีุด 
(PROCESS COLOUR) สามารถทําไดอ้ย่างต่อเน่ืองและรวดเรว็ การตัง้เครื่องพมิพส์กรนีและ
เครื่องอบแห้งเรยีงกนัโดยตัง้อยู่บนรางหรอือุปกรณ์ยดึติดกบัพื้นให้ต่อกนัเป็นแถวยาวทําให้การ
ทาํงานสะดวกและสามารถควบคุมไดโ้ดยงา่ย สาํหรบัเครื่องพมิพส์กรนีขนาดใหญ่ทีม่คีวามยาว 20-
30 เมตรอาจมชี่างควบคุม 2-3 คนเท่านัน้และดว้ยการออกแบบเครื่องพมิพส์กรนีลกัษณะ PLUG IN 
/ PLUG OUT ทําใหช้่างสามารถเพิม่หรอืลดหรอืเปลีย่นแปลงเครื่องพมิพส์กรนีไดอ้ย่างสะดวก 
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ปจัจุบนัเครื่องพมิพส์กรนีและเครื่องอบแหง้ AUTOMATIC ประเภท FLATBED สามารถพมิพ ์
SUBSTRATE แผน่เรยีบขนาด 165 x 325 ซม. ดว้ยสชีุด (4 ส)ี และสพีเิศษ (1 ส)ี ดว้ยความเรว็ 
850 แผน่ / ชัว่โมง เครื่องพมิพเ์สือ้ยดื AUTOMATIC ทีอ่อกแบบใหม้แีท่นพมิพ ์18 แท่น เรยีงเป็น
วงกลมพรอ้มเครื่องอบแหง้อนิฟราเรด โดยสามารถพมิพเ์สือ้ยดื 4 สไีดป้ระมาณ 800-1000 ตวั/
ชัว่โมงดว้ยความประณตีสวยงาม  
 
 กระบวนการหลงัพิมพ ์

 คอื การตากแหง้แบบ AIR DRY ไปจนถงึการอบแหง้ดว้ยไฟฟ้า อนิฟราเรด และยวูไีดม้ี
การพฒันาอยา่งต่อเน่ืองและคาดว่าการอบแหง้ดว้ยระบบไมโครเวฟจะเป็นการพฒันาขัน้ต่อไป ซึง่
วธิกีารอบแหง้ต่างๆสามารถทาํใหก้ารตดิยดึของหมกึพมิพบ์นวสัดุพมิพเ์พิม่มากขึน้  
 
 ประเภทของงานพิมพส์กรีน และวสัดพิุมพ ์(SUBSTRATE)  
           สาํหรบัการพมิพส์กรนีมหีลากหลายประเภท  

 ขอ้สงัเกตคอืวสัดุพมิพป์ระเภทกระดาษทีใ่ชใ้นการพมิพส์กรนีอาจมอีตัราสว่นน้อยกว่าเมื่อ
เปรยีบเทยีบกบัการพมิพ ์OFFSET เพื่อผลติหนงัสอื สมุด ฯลฯ แต่อยา่งไรกต็ามการพมิพส์กรนีใช้
กระดาษในการพมิพป้์ายโฆษณา-POINT OF SALE, นามบตัร, บรรจุภณัฑบ์างประเภท, กระดาษท
รานสเฟอรเ์ซรามคิ, ฉลาก, สตกิเกอร ์ฯลฯ วสัดุพมิพอ์ื่นๆทีก่ารพมิพส์กรนีใชค้อื ผา้, แผน่พลาสตกิ, 
แผน่ลูกฟูกพลาสตกิ, แกว้, โลหะ, บรรจุภณัฑป์ระเภทต่างๆ ฯลฯ ปจัจุบนัการคดิคน้วสัดุพมิพ์
โดยเฉพาะพลาสตกิทีเ่รยีกกนัว่า NEO FUNCTIONAL FILM ทีม่หีลายประเภทและคุณสมบตั ิและ
บางประเภทสามารถประยุกต์ใชก้บั DISPLAY PANEL ดว้ยการพมิพส์กรนี วสัดุอุปกรณ์และ
กระบวนการพมิพส์กรนีไดม้กีารพฒันาอยา่งต่อเน่ืองมาเป็นเวลาชา้นาน โดยเฉพาะในระยะ 30-40 
ปีทีผ่า่นมา ซึง่ก่อใหเ้กดิลกัษณะเดน่ของการพมิพส์กรนีคอื STTS อนัไดแ้ก่ 

 
S=SIZE ทีส่ามารถพมิพไ์ดห้ลากหลายขนาดตัง้แต่เลก็มากจนถงึใหญ่ประมาณ 2 x 5 เมตร  
T=TEXTURE ทีส่ามารถพมิพล์งบนวสัดุพมิพท์ีม่ผีวิเรยีบ/ขรขุระ/หยาบ/มนั/ดา้น ฯลฯ  
T=THICKNESS ทีส่ามารถกาํหนด  INK DEPOSIT  ใหม้คีวามหนาบางไดโ้ดยการกาํหนด

ปรมิาณหมกึและขนาดรผูา้ของแมพ่มิพ ์ 
S=SHAPE ทีส่ามารถพมิพล์งบนวสัดุพมิพซ์ึง่เป็นแผน่เรยีบ/โคง้/ร/ีทรงกลม/แกว้/ภาชนะ ฯลฯ  
การพมิพส์กรนีก่อใหเ้กดิมลูคา่เพิม่ในสนิคา้ โดยประมาณการวา่ PRINT AREA ทีค่ดิเป็น

อตัราสว่นต่อขนาดของวสัดุพมิพม์คีวามแตกต่างกนัในสนิคา้ดงัต่อไปน้ี 
 
 
 



23 
 

 1. ผา้ 70%  
 2. เซรามคิ แกว้ หมอ้เคลอืบ 20%  
 3. สิง่พมิพแ์ละสือ่โฆษณา  50%  
 4. ป้ายชื่อ 50%  
 5. ป้ายสญัญาณ 50%  

6. ฉลากสนิคา้ 50% 
 7. บรรจุภณัฑ ์20%  
 8. ของเล่น 30%  
 9. ของขวญั 30%  
 10. บตัรพลาสตกิ 70%  
 11. แผน่ ซ.ี ด.ี 70%  
 12. อุปกรณ์กฬีา 10%   
 13. อุปกรณ์ยานยนต ์3%  
 14. อุปกรณ์ไฟฟ้า 5%  
 15. แผงวงจรไฟฟ้า 70%  
 16. เมมเบรนสวชิ 70%  

 
 การพฒันาอุตสาหกรรมการพมิพส์กรนีไทยอย่างต่อเน่ืองในระยะเวลา 40 ปีทีผ่่านมา 

สง่ผลใหศ้กัยภาพในการผลติสิง่พมิพแ์ละผลติภณัฑส์กรนี ของสกรนีไทยเพิม่มากขึน้ โดยเฉพาะ
ฝีมอืของชาวสกรนีไทยทีป่ระณีตและประยุกต์เมื่อเทยีบกบักลุ่มประเทศในภูมภิาคเอเชยี แปซฟิิค 
แต่เรายงัตอ้งมุง่พฒันาต่อไปในเรื่องของ KNOW HOW และ TECHNOLOGY เพื่อเทยีบเคยีงกบั
ประเทศญีปุ่น่ การทีภ่าครฐัสง่เสรมิการลงทุน (BOI) จากบรษิทัต่างชาตขิองอุตสาหกรรมประเภท
ต่างๆในประเทศไทยก่อใหเ้กดิงานพมิพส์กรนีเพิม่มากขึน้ในลกัษณะ SUPPORTING INDUSTRY-
การจา้งพมิพ ์ซึง่เป็นการสรา้งโอกาสแก่ชาวสกรนีไทยในการพมิพส์กรนีเพื่อภาคอุตสาหกรรม ดว้ย
แนวคดิในการสรา้งสนิคา้มลูค่าเพิม่ โดยพฒันาจากสนิคา้ประเภทประโยชน์ใชส้อยทัว่ไป (GENERAL 
PURPOSE PRODUCT) เป็นสนิคา้มลูค่าเพิม่สงู (HIGH VALUE-ADDED PRODUCT) ดว้ย KNOW 
HOW และTECHNOLOGY ขัน้สงู ซึง่การพมิพส์กรนีสามารถมสีว่นสง่เสรมิ ดงันัน้ประเดน็สาํคญั
ของการพฒันาอุตสาหกรรมการพมิพส์กรนีไทยจากการรบัจา้งพมิพไ์ปสูก่ารสรา้งงานพมิพแ์ละ/หรอื
การรบัจา้ง+สรา้งงานพมิพด์ว้ยการออกแบบ วจิยัและคน้ควา้รว่มกนัระหว่างฝา่ยออกแบบ ฝา่ยผลติ 
(พมิพ)์ และฝา่ยการตลาด-ขาย เพื่อการสง่เสรมิมาตรฐานสนิคา้ใหส้งูขึน้ ทัง้ในเรื่องรสนิยม การ
สรา้งสรรค ์เทคโนโลยกีารพมิพแ์ละการบรหิารจดัการอยา่งมปีระสทิธภิาพและประสทิธผิลทีส่ง่เสรมิ
ใหเ้ป็นสนิคา้ทีส่ามารถแขง่ขนัในตลาดโลก ซึง่เป็นการเพิม่มลูค่าการสง่ออกของประเทศไทย ดว้ย
เหตุน้ีการพจิารณากําหนดมาตรฐานสิง่พมิพแ์ละผลติภณัฑส์กรนีไทย นบัเป็นความสาํคญัทีต่อ้งเรง่
ดําเนินการ เช่นเดยีวกบัการพจิารณากําหนดมาตรฐานผูป้ระกอบการพมิพส์กรนีไทย และการ
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พจิารณากาํหนดมาตรฐานสมาคมการพมิพส์กรนีไทย ซึง่นบัเป็นพนัธกจิสาํคญัของสมาคมการพมิพ์
สกรนีไทยร่วมกบัสมาชกิสมาคมฯและบุคลากรในอุตสาหกรรมการพมิพส์กรนีไทย (มาตรฐาน
สมาคมการพมิพส์กรนีไทยไดจ้ดัพมิพล์งในวารสารการพมิพส์กรนีไทย-สมาคมการพมิพส์กรนีไทย. 
2547: 36)  

 กล่าวโดยสรปุวา่ ปจัจุบนัการพมิพส์กรนี มกีารพฒันาความกา้วหน้าอยูต่ลอดเวลา ทัง้ดา้น
วสัดุ อุปกรณ์ เครื่องมอื รปูแบบ และวธิกีารพมิพส์กรนี ขณะทีป่ระชาชนโดยทัว่ไปมคีวามสนใจใน
งานพมิพส์กรนีประเภทต่างๆ รวมทัง้ในการตกแต่งผลติภณัฑเ์กอืบทุกชนิดกม็คีวามจาํเป็นทีจ่ะตอ้ง
ใชก้ารพมิพส์กรนี 
 
 ประโยชน์และความสาํคญัของงานพิมพส์กรีน 

 รุง่ทพิย ์ อมรวชริวงศ(์2535) ขัน้ตอนการผลติในอุตสาหกรรมสิง่ทอไทยตัง้แต่ตน้น้ําจนถงึ
ปลายน้ํา มวีธิทีีจ่ะเพิม่มลูคา่(Value  Added) ของผลติภณัฑไ์ดห้ลายขัน้ตอน สาํหรบัขัน้ตอนสุดทา้ย
กค็อืการตกแต่งสิง่ทอ การตกแต่งสิง่ทอทีท่าํกนัมากทีส่ดุ คอื การพมิพส์กรนีในขัน้ตอนน้ีเราสามารถ
เตมิแต่งสิง่ต่างๆ เขา้ไปเพือ่ใหผ้ลติภณัฑม์มีลูคา่เพิม่มากขึน้ไดอ้ยา่งชดัเจน ซึง่ไดแ้บ่งออกเป็น 3 ดา้น 
ดงัน้ี    
 1.  ทางดา้นการออกแบบลายพมิพส์กรนี (Image Design)  สิง่สาํคญัขัน้ตน้ของการพมิพ์
สกรนีสิง่ทอให้สวยงาม เป็นที่ดงึดูดต่อการบรโิภค นัน่ก็คอื การออกแบบลายพมิพ์สกรนี มอียู่ 2 
ขัน้ตอนทีเ่ราสามารถเขา้ไปพฒันาได ้คอื    
             1.1  การออกแบบ (Design) เกดิมลูค่าเพิม่จรงิๆ จะตอ้งเป็นการออกแบบทีเ่กดิขึน้จาก
การสรา้งแบบขึน้มาใหม ่ โดยใชค้วามคดิสรา้งสรรค ์ (Creative) มาออกแบบลายพมิพข์ึน้ ซึง่อาจจะ
หยบิจุดยนืของการสรา้งแบบจากสิง่ที่อยู่รอบๆ ตงัเองกไ็ด ้เช่น อาจจะหยบิเอาลกัษณะของความ
เป็นไทยต่างๆ มาประยุกตผ์สมผสานกบัสิง่อื่นๆ ใหเ้กดิความลงตวัและความสวยงามขึน้มา  แต่ใน
ความเป็นจรงิสิง่เหล่าน้ีเกดิขึน้ไดน้้อย ผูค้นมกัเขา้ใจว่าการลอกเลยีนแบบ (Copy) ของเขาเป็นการ
ออกแบบ การลอกเลยีนแบบจะไม่ก่อใหเ้กดิมลูค่าเพิม่ไดเ้ลยในทางตรงกนัขา้ม การลอกเลยีนแบบ
จะทาํใหผ้ลติภณัฑม์มีลูคา่ลดลง และเมือ่เกดิการลอกเลยีนแบบมากขึน้ ผลติภณัฑแ์ทบทุกอยา่งกจ็ะ
มมีลูคา่ลดลงอยา่งต่อเน่ือง  
              1.2 การแยกส ี(Color Separation) ขบวนการพมิพส์กรนีจะตอ้งนํางานทีอ่อกแบบมา
แยกสก่ีอนทีจ่ะไปทําบลอ็กสกรนีซึ่งจะใชค้อมพวิเตอรโ์ปรแกรม Illustrator, Corel  Draw หรอื
Photoshop ในการแยกสหีลงัจากแยกสแีลว้จะยงิฟิลม์ออกมาหน่ึงสต่ีอหน่ึงฟิลม์และต่อหน่ึงบลอ็ก
สกรนี การแยกมอียู ่3 อยา่งคอื เวคเตอร ์(Vector) CMYK และฮาลฟ์โทน(Halftone) แต่เดมิเราแยก
สภีาพเหมอืนจรงิดว้ยการยงิฟิลม์ในโปรแกรม Photoshop แบบ 4 ส ีคอื CMYK การแยกสแีบบน้ีจะ
มีข้อด้อย คือ การพิมพ์สกรีนจะได้งานที่ไม่สมํ่าเสมอ งานแต่ละชิ้นสีอาจจะเข้มอ่อนไม่เท่ากัน 
ภาพประกอบทีไ่ดจ้ากการพมิพส์กรนีแบบน้ีพมิพส์กรนีไดเ้ฉพาะบนผา้สขีาวเท่านัน้หากเป็นผา้สอีื่น
จะต้องทํารองพืน้ดว้ยสขีาวก่อนพมิพส์กรนีสีส่ ี ซึ่งจะทําใหไ้ดง้านทีไ่ม่นุ่มมอืเวลาสมัผสั  อกีทัง้
ภาพประกอบทีไ่ดจ้ากการพมิพส์กรนีเช่นน้ีจะไมม่คีวามนุ่มนวล  ดงันัน้แนวทางการพฒันาการแยก
สภีาพเหมอืนจรงิ จงึใชว้ธิกีารแยกสแีบบใหมน่ัน่กค็อืการแยกสแีบบฮาลฟ์โทน   
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 การแยกสแีบบฮาลฟ์โทน คอื การดูดสใีนภาพเหมอืนจรงิออกมา ภาพจะมกีีส่กีต็อ้งแยกสี
ตามทีเ่หน็  วธิน้ีีจะไดง้านทีด่กีวา่แบบเดมิ ในแงข่องคุณภาพการพมิพส์กรนี สจีะลงสมํ่าเสมอหรอืไม ่
การแยกสแีบบน้ีจะทําใหพ้มิพส์กรนีไดท้ัง้ผา้ขาวและผา้ส ีงานทีพ่มิพส์กรนีเสรจ็แลว้มคีวามนุ่มนวล
มากกวา่การแยกสแีบบเดมิ 
 2.  ทางดา้นตกแต่งงานพมิพส์กรนี(Screen Decoration) เป็นสิง่ทีป่ระกอบร่วมกบัการ
พมิพส์กรนีผา้ทีม่องเหน็มลูค่าเพิม่ไดม้ากทีสุ่ด  เพราะจะเป็นสิง่ทีแ่ต่งเตมิความแปลกใหมใ่หก้บังาน
พมิพ์สกรนีผา้ที่ไม่ต้องยดึอยู่กบัการพมิพส์กรนีเพยีงสขีองหมกึสกรนีเท่านัน้ไดม้กีารแบ่งขัน้ตอน
การตกแต่งงานพมิพส์กรนีผา้ออกเป็นขัน้ตอนดงัน้ี    
              2.1 การตกแต่งงานก่อนพมิพ์สกรนี หมายถงึ การทําสิง่แปลกใหม่ลงบนผา้ก่อนที่จะ
นํามาพมิพส์กรนีจรงิ ขัน้ตอนน้ีไดแ้ก่ การมดัยอ้ม การกดัเสน้ใยผา้ และการกดัสผีา้ เป็นตน้   
              2.2 การตกแต่งงานระหว่างพมิพส์กรนี หมายถงึ การใชว้สัดุอื่นทีไ่มใ่ช่สพีมิพส์กรนีมา
พมิพส์กรนีลงบนผา้ เชน่ กากเพชร ฟอลย์ กาํมะหยี ่ลกูปดัแกว้ การเ์วยีรบ์ที เป็นตน้  
              2.3 การตกแต่งงานหลงัพมิพส์กรนี หมายถึง การใชอุ้ปกรณ์ต่างๆ เพิม่เตมิหลงัจาก
พมิพส์กรนีสเีสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้การปกัเสน้ใยไหม การปกัเลื่อม การตดิเพชร-สตดัและหมุด การชอ็ต
พลาสตกิบนงานพมิพส์กรนีผา้ การป ัม้นูน เป็นตน้  
 3.  ทางดา้นวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(Science and Technology)   
  3.1 สแีละเคม ี
                   3.1.1  การนําสพีลาสตซิอลมาใชแ้ทนสพีมิพส์กรนีผา้สตูรน้ํา สพีมิพส์กรนีสตูรพลา
สติซอลจะสร้างความหลากหลายให้เกิดกบัการพมิพ์ผ้าได้อย่างมากมาย เช่น การพมิพ์ลายเม็ด
สกรนีทีเ่ลก็มากๆได ้พมิพต์วัหนงัสอืทีม่ขีนาดเลก็มากๆ ได ้โดยไมต่นับลอ็กสกรนีเลย จะพมิพห์นา
หรอืพมิพบ์างกไ็ดจ้ะพมิพใ์หเ้งาและใสทีสุ่ดกไ็ด ้ทุกอย่างทีส่พีมิพส์ูตรน้ํายงัทําไม่ได ้สพีลาสตซิอล
ทาํได ้ ดงันัน้สพีลาสตซิอลจงึทาํใหม้ลูคา่ของการพมิพส์กรนีผา้เพิม่ขึน้ได ้ 
                   3.1.2 การสรา้งพืน้ผวิของสโีดยใชส้ารเคม ี(Texturing Color) โดยทัว่ไปจะเหน็เน้ือ
สทีี่ใช้พมิพ์สกรนีมเีน้ือสเีรยีบเนียนเท่านัน้ และบางครัง้อาจจะเหน็พื้นผวิของสเีงามนัหรอืด้านก็
ได ้การพฒันาพืน้ผวิสใีหม้ลีกัษณะพเิศษต่างๆ เช่น มพีืน้ผวิเหมอืนหนงักลบั มพีืน้ผวิแตกลายงา มี
พืน้ผวิเป็นหลุมเป็นบ่อ จะทาํใหม้ลูคา่การพมิพส์กรนีผา้เพิม่ขึน้ไดอ้กีขบวนการหน่ึง  
                   3.1.3 การสรา้งมติบินเน้ือสโีดยใชส้ารเคม ี(3D Puff Color) การทีจ่ะทาํใหส้มีสีนั
คมแบบสามมติไิดน้ัน้จะใชก้ารพมิพส์กรนีหลาย ๆ ครัง้ ใหเ้น้ือสหีนาขึน้เอง หรอืเตรยีมบลอ็กสกรนี
ที่มเีน้ือกาวหนา ๆ ก็ได้ วธิน้ีีก็จะได้รูปลกัษณะที่ไม่แตกต่างจากเดมิ จงึได้มกีารพฒันาใหส้พีอง
ตวัหนาขึน้แบบสามมติไิดเ้องเมื่อโดนปฏกิริยิาความรอ้น วธิน้ีีกจ็ะทําใหไ้ดแ้นวทางเดนิในการเพิม่
มลูคา่งานพมิพส์กรนีผา้ไดต้ามลาํดบั   
                  3.1.4  การสรา้งเสยีงใหเ้กดิบนเน้ือส ี(Crack Printing Paste) เป็นเรื่องแปลกใหมท่ี่
จะพฒันาไปอกีหน่ึงขัน้ สทีีม่กีารพฒันาในระดบัน้ีแลว้ เรยีกว่า แครก็พริน้ สจีะมเีสยีงดงัแครก็เมื่อมี
การดงึใหแ้ตกในครัง้แรก  
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                  3.1.5 การสรา้งสใีหเ้ปลีย่นสไีปมาได ้(Changing Color) สใีนลกัษณะน้ีจะมอียู ่3 อยา่ง 
คอื  
    3.1.5.1 Thermo Chromic Pigment Color เป็นกลุ่มสทีีจ่ะเปลีย่นสไีปเป็น
ไมม่สี ีเมือ่มอุีณหภมูสิงูขึน้  
             3.1.5.2  Photo Chromic Pigment Color เป็นกลุ่มสทีีใ่นสภาพเดมิจะไมม่สีี
แต่เมือ่โดยแสงจะเกดิเป็นสขีึน้มา  
              3.1.5.3  Hydro Chromic Pigment Color เป็นกลุ่มสทีีจ่ะสลายสภาพสเีป็นใส
โปรง่เมือ่สมัผสัความชืน้ 
          3.1.6 การสรา้งสใีหเ้ปล่งแสงได ้สใีนลกัษณะน้ี จะมอียู ่2 ชนิดคอื  
               3.1.6.1 Glow In the Dark Color กลุ่มสปีระเภทน้ีจะดดูแสงในทีส่ว่าง และ
จะเกบ็แสงไวเ้ปล่งในทีม่ดื 
                3.1.6.2 Safety Sign Color กลุ่มสปีระเภทน้ีจะสะทอ้นแสงเมื่อไฟสอ่ง มกีาร
ทาํสปีระเภทน้ีพมิพส์กรนีผา้เพือ่ความปลอดภยัของผูเ้ดนิตามทอ้งถนนตอนกลางคนื   
  กล่าวโดยสรุปว่า การนําความแปลกใหมต่่างๆ มาใชก้บัสแีละเคมใีนการพมิพส์กรนีผา้
กเ็ป็นอกีทางเลอืกหน่ึงทีจ่ะพฒันาการพมิพส์กรนีผา้ใหม้มีลูคา่เพิม่ได ้                        
  3.2 ความปลอดภยัต่อผูบ้รโิภค  
               ซลิโิคน (Silicone Bases) เป็นสารขน้พืน้ฐานอกีชนิดหน่ึงในการทาํสพีมิพส์กรนีผา้ที่
ถอืวา่มสีารพษิปนเป้ือนน้อยทีส่ดุ   การใชซ้ลิโิคนจงึเป็นการเพิม่มลูค่าของงานพมิพส์กรนีอยา่งชีช้ดั
เพราะผูบ้รโิภคทีต่อ้งการผลติภณัฑป์ระเภทน้ี ตอ้งการสนิคา้ดว้ยเหตุผลเดยีวคอืความปลอดภยัต่อ
การดาํรงชวีติเป็นสาํคญั ถงึแมน้วา่จะจา่ยแพงแสนแพงเพยีงใดกต็าม   
              โลกปจัจุบนัหนัมาใหค้วามสนใจเรือ่งความปลอดภยัในทุกๆ สว่น รวมถงึ ความปลอดภยั
ต่อเสื้อผ้าที่สวมใส่ด้วย เมื่อเป็นดงัน้ี จึงมกีารกําหนดค่าวดัความปลอดภยัของสารพษิปนเป้ือน 
(Limited Value) ในงานพมิพส์กรนีผา้กนัแลว้ จะเหน็ว่าค่าของสารพษิปนเป้ือนของงานพมิพส์กรนี
ผา้ แขง่ขนักนัลดลงเรือ่ยๆ มลูค่าของการพมิพส์กรนีผา้จะเพิม่ขึน้ผกผนัตามค่าของสารพษิปนเป้ือน
ทีล่ดลง(รุง่ทพิย ์อมรวชริวงค.์ 2535: 22) 
 
 เทคโนโลยีการพิมพส์กรีนเส้ือผา้เพ่ือความปลอดภยัของมวลมนุษย ์

 รุ่งทพิย์ อมรวชวิงค์(2535) กล่าวว่า ในแวดวงการตกแต่งเสื้อผา้ การเคลื่อนไหวของสี
พมิพ์สกรนีเสื้อผ้าไม่ยอมหยุดน่ิงอยู่กบัที่เลยแม้นวินาที  หมุนเวียนเปลี่ยนไปเปลี่ยนมาติดตาม
สถานการณ์แฟชัน่มาติดๆ เพราะโลกของเสื้อผ้าไม่ต้องการอะไรที่ซํ้าซาก ยุคน้ีงานพมิพ์สกรนี
เสือ้ผา้มสีมยันิยมเป็นอะไร  เป็นเรื่องทีน่่าจบัตามอง  เพราะงานของเราเป็นงานทีต่อ้งรองรบัแฟชัน่
เสือ้ผา้อยา่งหลกีเลีย่งไมไ่ด ้ 
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            สมยันิยมยุคหลงัๆ เกดิขึน้จากการศกึษา คน้ควา้ และวจิยัอย่างมเีหตุผลและมเีป้าหมาย  
คาํนึงถงึความเป็นอยูข่องมนุษยใ์นปจัจุบนัและอนาคตเป็นหลกั  เพื่อใหโ้ลกเตบิโตอย่างไมฟุ่ม่เฟือย  
(Economic Growth) สรา้งนวตักรรมใหมใ่หก้บัธุรกจิ (Business Innovation) รกัษาสุขอนามยัของ
สิง่แวดลอ้มใหย้นืยาว (Health Environment) และสุดทา้ยคอืทําชวีติความเป็นอยู่ของมนุษยใ์หม้ี
คุณภาพ  (Quality of Life) ดงันัน้  เทคโนโลยจีงึถูกนําเขา้มาใชใ้นเรือ่งน้ีอยา่งมากมาย          
            เราเริม่รูจ้กัสพีมิพส์กรนีเสือ้ผา้สูตรน้ําก่อนทีจ่ะรูจ้กัสพีมิพส์กรนีเสือ้ผา้สูตรอื่นๆ และเป็น
ช่วงระยะเวลานานมากที่เราควํ่าหวอดเรื่องสพีมิพส์กรนีสูตรน้ําโดยเฉพาะ ไม่เพยีงแต่เราเท่านัน้  
ทุกประเทศทุกภาษาต่างกใ็หค้วามสนใจในเรื่องน้ี มาไม่กี่สบิปีก่อนหน้าน้ี เรากไ็ดม้ารูจ้กัสพีลาสติ
ซอล เราต่างชื่นชอบสพีลาสติซอลอย่างมาก เพราะสชีนิดน้ีเป็นสทีี่เกิดขึ้นมาเพื่อเอาใจผู้ใช้งาน
โดยตรง ประหยดัส ีใชง้่าย ไม่ตนับลอ็กสกรนี ทํางานที่ละเอยีดๆ ไดด้ ีพมิพ์หนากไ็ด ้พมิพบ์างก็
เยีย่ม ยดืหยุน่ไดม้ากอยา่งน่ามหศัจรรย ์และอกีมากมายทีส่พีลาสตซิอลเกดิขึน้มาเพื่อเอาใจผูใ้ชเ้ป็น
หลกั       
            สิง่หน่ึงที่ผูพ้มิพ์สกรนีจําเป็นต้องคํานึงถึงก็คอื ความต้องการของผูอุ้ปโภคยุคใหม่ และ
จําเป็นมากทีจ่ะต้องคํานึงถงึในเรื่องน้ี เพราะผูอุ้ปโภคเป็นผูท้ีจ่ะทําใหง้านพมิพส์กรนีเสือ้ผา้ดําเนิน
ต่อไปไดแ้ละมกีารเตบิโตยิง่ขึน้ ในขณะน้ีโลกต่างเรยีกหา ความปลอดภยัทางสุขภาพและการรกัษา
สิง่แวดลอ้ม จะเหน็ไดว้่ามกีารรณรงคแ์ละก่อตัง้องคก์รทางดา้นน้ีขึน้กนัอย่างจรงิจงั เช่น กรนีพลสี  
(Greenpeace) เป็นตน้     
            สพีมิพส์กรนีเสือ้ผา้ในขณะน้ีถูกเล่งเป้าหมายว่า อนัตรายมากทีสุ่ด คอื สพีลาสตซิอล สทีี่
ทุกคนทราบดวี่าเป็นสทีี่กําลงัได้รบัความนิยมสูงสุดในตลาดพมิพ์สกรนีเสื้อผา้ในเมอืงไทยขณะน้ี  
และผูท้ี่นําสพีลาสตซิอลไปใชก้ก็ําลงัสนุกสนานกบัการใชส้น้ีี  แต่อยู่ดีๆ  กจ็ะต้องไดร้บัการปฏเิสธ
งานทีผ่ลติจากสปีระเภทน้ีจากบรษิทัการเ์มน้ทย์กัษ์ใหญ่ระดบัโลก เช่น ไนกี ้(Nike)  ฮารเ์ลย-์เดวดิสนั  
(Harley-Davison)  ทอมม ี ฮาลฟิเกอร ์ (Tommy-Halfiger)  โปโล  (Polo)  เป็นตน้        
            การใชส้พีมิพส์กรนีเสือ้ผา้สตูรพลาสตซิอลไดร้บัการต่อต้านจากชาวโลกอย่างมากมายว่า
ทาํลายสิง่แวดลอ้ม  เพราะสารพวีซี ี(PVC)  ในสพีลาสตซิอลทีไ่มส่ามารถยอ่ยสลายได ้ซึง่จะพอก
พูนสารพีวีซีจากผลิตภณัฑ์พลาสติกต่างๆ ที่มีอยู่อย่างมากมายและมมีานานแล้วให้มากขึ้นอีก          
และถา้จะทาํใหส้ารพวีซีเีหล่าน้ีเกดิการยอ่ยสลายไดก้ต็อ้งทาํการเผาไหม ้ ซึง่จะเกดิสารพษิประเภท 
ไดอ๊อกซนิ (Dioxin) และกรดไฮโดรคลอรกิ (Hydrochloric Acid) จดัเป็นสารก่อโรคมะเรง็ ทาํลาย
ระบบการหายใจ ทําลายระบบประสาท ทําลายตบัและไต ทําใหส้ตรมีคีรรภ์แทง้ลูกได ้และทําลาย
ภูมคิุม้กนั เป็นต้น และหากทําการฝงัไวใ้นดนิกจ็ะไม่ย่อยสลาย และกจ็ะเกดิขยะทีก่่อปญัหาใหก้บั
สิง่แวดลอ้มอยา่งมากมายเมื่อเวลาผา่นไป ไมเ่พยีงแต่ พวีซี ี(PVC) จะทาํใหโ้ลกสะพรงึกลวัเท่านัน้  
สารประกอบทีใ่ชใ้นการผลติสพีลาสตซิอล เช่น พลาสตไิซเซอร ์(Plasticizer) กจ็ะมสีารพาธาเรท  
(Phthalates)  ซึง่จดัเป็นสารก่อมะเรง็อกีตวัหน่ึงทีน่่ากลวัเชน่กนั   
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            ผูใ้ชส้พีลาสตซิอลยงัมคีวามผกูพนัธก์บัสพีลาสตซิอลอยูม่าก เน่ืองจากใชง้านไดอ้ยา่งลงตวั
มาก จงึมกีารคดิคน้หมกึพมิพท์ี่ไม่มสีารพวีซี ีและสารพาธาเรท ที่ซึ่งไม่แหง้ตวัในขณะพมิพส์กรนี  
ใชพ้มิพส์กรนีไดง้า่ยเหมอืนสพีลาสตซิอล  เพราะไมเ่กดิปญัหาเรื่องตนับลอ็กสกรนีในขณะพมิพ ์ แต่
กย็งัไม่ไดร้บัความนิยมมากนัก เน่ืองจากมคีุณสมบตับิางประการทีไ่ม่สามารถเทยีบเคยีงสพีลาสติ
ซอลแบบเก่าไดแ้ละราคาสงูมาก ไม่คุม้ค่ากบัการผลติ ซึง่ยงัตอ้งรอการพฒันาอกีระยะหน่ึง ถงึจะใช้
งานไดด้ ีและทีย่ิง่ไปกวา่นัน้จะมบีางแหง่พฒันาเอาซลิโิคน (Silicone) มาทาํสพีมิพส์กรนีเสือ้ผา้ แต่ก็
ต้องยงัคงไม่เป็นที่นิยมมากนักเพราะราคาที่แสนแพงและมคีุณสมบตัิในการยดึเกาะติดกบัผ้าได้
เพยีงบางชนิดเทา่นัน้เอง       
            โลกของแฟชัน่เสือ้ผา้จงึหนัเวยีนกลบัมามองสพีมิพส์กรนีผา้สตูรน้ําแทน ทีง่า่ยกว่า ราคา
ถูก หาซือ้ไดอ้ย่างงา่ยดาย อกีทัง้มคีวามปลอดภยัมากกว่า ไม่มสีารพวีซีแีละพาธาเรทอยา่งแน่นอน  
ตามทีเ่รยีกว่า ‘นําของเก่ามาเล่าใหม่นัน้เอง’ สพีมิพส์กรนีสตูรน้ําจงึกลบัมาตอบสนองแนวโน้มของ
ตลาดเสือ้ผา้ในขณะน้ีอย่างทนัควนัและใกล้มอืที่สุด  บรษิทัการเ์มน้ท์ยกัษ์ใหญ่หลายแห่งจงึมกีาร
เผยแพรเ่รือ่งสพีมิพส์กรนีสตูรน้ําใชพ้มิพส์กรนีเสือ้ผา้ว่าดทีีสุ่ดสาํหรบัผูส้วมใสก่นัอยา่งอมึครมึ  และ
ไดร้บัการตอบรบัจากทัว่โลกอยา่งรวดเรว็  จนมกีารตัง้ชื่อสพีมิพส์กรนีสตูรน้ําบางชนิดหรอืบางกลุ่ม
ขึน้มาใหมว่า่  รฮีานซ ์ (Rehance)   
             รฮีานซ ์คอือะไร รฮีานซ ์มรีากศพัทม์าจาก ‘รซีสีท’์ (resist) และ ‘เอน็ฮานซ’์ (enhance)  
เป็นศพัท์เทคนิคใหม่ล่าสุดของวงการเสือ้ผา้และวงการพมิพส์กรนีเสือ้ผา้โดยตรง  ไม่ใช่ชื่อเฉพาะ
ของสพีมิพส์กรนีเสือ้ผา้  แต่เป็นชื่อเฉพาะของลกัษณะการพมิพส์กรนีเสือ้ผา้เทา่นัน้        
             รฮีานซ ์หมายถงึ งานพมิพส์กรนีเสือ้ผา้ทีใ่ชส้พีมิพส์กรนีสตูรน้ํา ทีป่ราศจากสารพวีซีแีละ
พาธาเรท รีฮานซ์จะไม่มีเน้ือสีให้สมัผสัได้ ลายพิมพ์สกรีนไม่ปิดรูผ้า อากาศสามารถผ่านได ้ 
(Breathable) ทนต่อการซกั หากพมิพส์กรนีบนผา้สขีาวจะใชส้จีมในการพมิพ ์และถา้พมิพส์กรนีบน
ผา้สเีขม้หรอืสดีาํจะใชเ้ทคนิคการพมิพส์กรนีแบบรซีสีทห์รอืแบบดชิชารจ์  (Discharge)          
             การพมิพส์กรนีแบบรซีสีท ์เป็นการพมิพส์กรนีสารกนัสยีอ้มผา้ (resisting agent) บนผา้ที่
ยงัไม่ไดย้อ้มมา บรเิวณทีม่สีารกนัสผีา้พมิพส์กรนีอยู่ สยีอ้มผา้กจ็ะไม่เกาะตดิ และเมื่อนําผา้ทีย่อ้ม
เสรจ็แลว้ไปผนึกสแีละซกัลา้ง กจ็ะไดล้ายพมิพส์กรนีบนผา้สเีขม้หรอืผา้ดาํ ขัน้ตอนน้ีจะเป็นการพมิพ์
สกรนีก่อนยอ้มนัน่เอง     
             สว่นการพมิพส์กรนีแบบดชิชารจ์ เป็นขัน้ตอนการยอ้มผา้ก่อนพมิพส์กรนี สารเคมดีชิชารจ์
ทีท่ําการพมิพส์กรนีจะทําหน้าทีก่ดัสยีอ้มใหส้ลายไป หลงัจากสารกดัสโีดยความรอ้นซึ่งอาจจะเป็น
ความร้อนจากไอน้ําหรอืจากเครื่องอบก็ได้ ลายพมิพ์สกรนีที่ได้จากการพมิพ์ผา้เขม้หรอืผ้าดําทัง้
แบบรซีสิทแ์ละแบบดชิชารจ์ จะไดล้ายพมิพท์ีอ่ากาศสามารถผา่นไดเ้ชน่เดยีวกนัสจีม 
 รฮีานซม์คีวามหมายประเภทเดยีวกนักบัคําว่า เจลลี ่พริน้ท ์(Jelly Print) และ ไฮ-เดนส ์ 
(Hi-dense)  ซึง่ลว้นเป็นชื่อของเทคนิคการพมิพส์กรนีเสือ้ผา้เทา่นัน้         
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             เจลลี่ พริน้ท์ คอื เทคนิคการพมิพส์กรนีลวดลายบนเสือ้ผา้ที่มลีกัษณะเหมอืน 3 มติ ิซึ่ง
เกิดจากการพมิพ์สกรนีซ้อนกนัหลายๆ รอบ หรอืเตรยีมบล็อกสกรนีให้หนาๆ แล้วพมิพ์ซ้อนกนั
หลายๆ รอบ แต่เน้ือสทีีพ่มิพส์กรนี จะตอ้งมลีกัษณะใสพเิศษ ไมม่ฟีองอากาศ มองเหน็สผีา้หรอืลาย
พมิพส์กรนีดา้นล่าง           
             สาํหรบั ไฮ-เดนส ์เป็นชื่อเรยีกย่อๆ ของคําว่า ไฮ-เดนซติี้ พริน้ท ์(High-Density Print)  
ซึง่มลีกัษณะเหมอืนกบั  เจลลี ่พริน้ท ์ เพยีงแต่เน้ือสทีีอ่อกมาจะต้องมเีน้ือขุ่นทบึหรอืขาว ปกปิดสี
ผา้ดา้นล่างไดอ้ย่างมดิชดิ  ดงันัน้สทีีใ่ชพ้มิพส์กรนีงานในลกัษณะน้ีจงึไม่ใช่สพีเิศษอะไรเลย สพีลา
สตซิอลทีใ่ชง้านทัว่ไปกส็ามารถพมิพส์กรนีได ้เพยีงแต่ตอ้งทาํบลอ็กสกรนีใหห้นา ทาํสใีชข้น้ๆ พมิพ์
สกรนีหลายๆ รอบ หากเป็นเจลลี่พริน้ท์ กจ็ะต้องใชส้พีลาสตซิอลทีม่ลีกัษณะใสมองทะลุ และหาก
เป็นไฮ-เดนสก์จ็ะตอ้งใชส้พีลาสตซิอลทีม่ลีกัษณะสขีุน่ทบึหรอืขาว  เป็นตน้     
             ปี ค.ศ. 1998 ไดม้กีารรวมกลุ่มกนัระหว่าง มร. ฟิล โบเวอร ์(Mr. Phil Bower) จาก เบอร์
ลงิตนั  เคมคีลัส(์Burlington Chemicals) มร. ทอม  ฮกิกนิส ์(Mr. Tom Higgins) จาก ฮกิกนิส ์ 
อนิดสัทรสี ์(Higgins Industries)และ มร.อรีคิ เฮนร ี(Mr.Eric Henry) จาก ท ีเอส ดไีซน์ (TS 
Design) เพื่อสรา้งแนวคดิเกีย่วกบัการพมิพส์กรนีเสือ้ผา้ยุคใหม่  เรื่องเทคโนโลยกีารพมิพส์กรนีรี
ฮานซ์ และมกีารเปิดตวัเป็นครัง้แรกในปีน้ี  ซึ่งกอ็าจจะถอืไดว้่า  ปีน้ีเป็นปีแจง้เกดิของรฮีานซ์กไ็ด ้ 
และไดม้กีารจดลขิสทิธิ ์ (License) กบั อเมรกินั ไลเซนซ ์โปรดกัซ ์ (American License Products) 
ดว้ย และในปีน้ีกไ็ดม้กีารจําหน่ายลขิสทิธิใ์หก้บั ฮารเ์ลย ์เดวดิสนั บรษิทัการเ์มน้ทย์กัษ์ใหญ่ระดบั
โลก เป็นแห่งแรกเพื่อทําผลติภณัฑ์น้ีขึน้มา  และต่อมาปี 1999 กม็กีารติดต่อเสนอแนะเรื่องของรี
ฮานซใ์หก้บัไนกี้ ภายในปีน้ีไดม้กีารผลติเสือ้ผา้ทีพ่มิพร์ฮีานซเ์ป็นครัง้แรก และมกีารจดลขิสทิธิก์บั 
อนิเตอรเ์นชัน่แนล ไลเซนซ ์(International License) ดว้ย ช่วงแรกรฮีานซถ์ูกกําหนดใหพ้มิพส์กรนี
ลงบนผา้คอตตอ้น 100 เปอรเ์ซน็ต ์ต่อมาไมน่านกไ็ดม้แีผนการพฒันารฮีานซใ์หส้ามารถพมิพส์กรนี
บนผา้โพลเีอสเตอรด์ว้ย และไดใ้ชส้ซีบับลเิมชัน่ (Sublimation Inks) สตูรน้ําในการพมิพส์กรนี       
            รีฮานซ์จึงเป็นเทคนิคการพิมพ์สกรีนสายพันธุ์ใหม่ล่าสุดที่จะต้องรู้จ ักกันสําหรับผู้ที่
เกี่ยวขอ้งกบัการพมิพส์กรนีเสือ้ผา้ รฮีานซ์จงึไม่มสีทีี่ใชเ้ฉพาะ อาจจะเป็นสอีะไรกไ็ดท้ี่เป็นสพีมิพ์
สกรนีสตูรน้ํา  อากาศลอดผ่านได ้ทนต่ดการซกั ไมม่พีวีซี ีไมม่พีาธาเรท รฮีานซจ์ะใชส้พีลาสตซิอล
ไม่ได้ เพราะพลาสตซิอลมสีารพวีซีแีละพาธาเรท เน้ือสเีป็นแผ่นปิดรูผา้ได้สนิท ส่วนสยีาง สลีอย 
และสนูีนในสพีมิพส์กรนีเสื้อผา้สูตรน้ําจะใช้พมิพ์สกรนีรฮีานซ์ไม่ได้เช่นกนัเพราะสเีหล่าน้ีมเีน้ือสี
หนาแน่นจะปิดรผูา้ทีต่อ้งการพมิพส์กรนีไดอ้ยา่งสนิท อากาศไมส่ามารถผา่นลายพมิพส์กรนีไดเ้ลย     
            วนัน้ี รฮีานซ ์เป็นคําศพัทเ์ฉพาะใหมใ่นทีก่ลุ่มผูร้บังานพมิพส์กรนีเสือ้ผา้ และกจ็ะเริม่คุน้หู
เรื่อย ๆ เช่นเดยีวกบัคําว่า เจลลี่พริ้น และไฮ-เด้นท์  และอกีไม่นานหากคนไทยได้รบังานที่ส ัง่ให้
พมิพส์กรนีผา้แบบรฮีานซ ์ กข็อใหเ้ขา้ใจว่า โลกของเรารอ้งเรยีก เพรยีกหา ความปลอดภยัของการ
สวมใสเ่สือ้ผา้มากขึน้          
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            สําหรบัสยีาง สลีอย หรอืสนูีน ยงัไม่มผีูใ้ดตัง้ชื่อเฉพาะใหใ้หม่ แต่สพีมิพส์กรนีสูตรน้ําใน
ลกัษณะน้ีไดถู้กเรยีกใหนํ้ามาใชใ้นการพมิพส์กรนีผา้มากขึน้ทุกวนิาทดีว้ย เพยีงเพื่อความปลอดภยั
ของมวลมนุษยเ์ชน่กนั(รุง่ทพิย ์อมรวชริวงค.์ 2535: 26-35) 
 สีพิมพส์กรีน  
 แบ่งตามโครงสรา้งการผลติส ีแบ่งได ้ 4 ระบบ  

 1.  ระบบฐานน้ํา (Water Based System) เป็นสพีมิพท์ีเ่กดิจาก Binder ทีม่น้ํีาเป็นสารทาํ
ละลาย และมสีปิีกเมน้ท ์(Pigment) หรอืสยีอ้ม (Dye) เป็นองคป์ระกอบทาํใหเ้กดิสขีึน้มา เน้ือสจีะถูก
ปรบัขน้ใหส้ามารถพมิพส์กรนีผา่นรผูา้สกรนีไดพ้อเหมาะ  เน่ืองจากสทีีเ่หลวเป็นน้ําจะไมส่ามารถทาํ
ใหเ้กดิลายพมิพส์กรนีทีด่ไีด ้ สรีะบบน้ีจะสามารถแหง้ตวัไดเ้องในอุณหภูมปิกต ิ และมกีารยดึเกาะ
ผา้ไดด้ขีึน้  เมือ่พมิพส์กรนีแลว้เกบ็ไวน้านๆ หรอืผา่นการอบดว้ยความรอ้น 

   2. ระบบฐานพลาสตซิอล (Plastisol Based System) เป็นสพีมิพส์กรนีทีเ่กดิจาก Polyvinyl 
Chloride โดยม ีPlasticizer เป็นตวัทาํละลาย มสีปิีกเมน้ท ์เป็นองคป์ระกอบทาํใหเ้กดิสขีึน้มาเพยีง
อยา่งเดยีว เน้ือสกีจ็ะถูกปรบัขน้เช่นเดยีวกบัสพีมิพส์กรนีฐานน้ํา แต่สพีลาสตซิอลจะไมส่ามารถแหง้
ตวัในอุณหภูมปิกตไิด ้จําเป็นต้องใชค้วามรอ้นในการอบสใีหแ้หง้ (Curing) อุณหภูม ิ150-170๐C 
เวลา 3-7 วนิาท ีมากน้อยขึน้อยูก่บัชนิดของส ีและความหนาบางของสทีีพ่มิพล์งไปคุณสมบตัทิีโ่ดด
เด่นน้ีทําใหส้ามารถพมิพส์กรนีไดต่้อเน่ือง สจีะไม่ตนับลอ็กสกรนี ถงึแมน้ว่าจะใชผ้า้สกรนีทีม่คีวาม
ละเอยีดเพยีงใดกต็าม 
 3.  ระบบฐานน้ํามนั (Solvent Based System) เป็นสพีมิพส์กรนีทีเ่กดิจาก Resin โดยมี
น้ํามัน (Solvent) เป็นตัวทําละลาย มีสีปิกเม้นท์และสีย้อมเป็นองค์ประกอบทําให้เกิดสีขึ้นมา 
เช่นเดยีวกบัสพีมิพส์กรนีฐานน้ํา แหง้เรว็ใน- อุณหภูมปิกต ิ มคีุณสมบตัโิดดเด่นในเรื่องการยดึเกาะ
ผา้ไดด้กีวา่สพีมิพส์กรนีฐานน้ําและพลาสตซิอล แต่ราคาคอ่นขา้งสงูกวา่  ดงันัน้จงึนิยมทีจ่ะใชส้พีมิพ์
สกรนีฐานน้ํามนัในการพมิพผ์า้รม่ ผา้ใบ หรอืผา้กระเป๋า เท่านัน้  เพราะผา้เหล่าน้ียดึเกาะยากกว่า
และไมท่นความรอ้น 

 4. ระบบฐานซลิโิคน (Silicone Based System) เป็นสพีมิพส์กรนีผา้ทีม่าใหมล่่าสุด สชีนิด
น้ีเกดิจาก ซลิโิคน โดยมสีปิีกเมน้ทท์าํใหเ้กดิสเีพยีงอย่างเดยีว สชีนิดน้ีจะไมแ่หง้ตวัในอุณหภูมหิอ้ง 
และจะแหง้ตวัไดท้ีอุ่ณหภูมมิากกว่า 80-150 O C ขึน้ไป เวลา 3-15 วนิาทขีึน้ไป เหมอืนสพีลาสติ
ซอล แต่จะแหง้ตวัเองไดเ้มื่อสอียูใ่นอุณหภูมหิอ้งมากกว่า 8 ชัว่โมง ซึง่จะมลีกัษณะคลา้ยกบัสพีมิพ์
สกรนีผา้ฐานน้ํามนั แต่สซีลิโิคนจะใหเ้น้ือสทีี่แปลกตาและสดใสมากกว่าสทีัง้ 3  ระบบตามทีก่ล่าว
มาแลว้และมคีวามยดืหยุน่สงูกวา่มาก 
 สมาคมการพมิพส์กรนีแห่งประเทศไทย(2535) กล่าวว่าหากจะมาดูกนัว่าโรงพมิพส์กรนี
เสือ้ผา้ในบา้นเราใหค้วามสนใจในการเลอืกใชส้ปีระเภทไหนมาตกแต่งลวดลายผา้ กเ็หน็ว่ามทีัง้ 4 
ระบบ ตามทีก่ล่าวมาแลว้เบือ้งตน้นัน่เอง ขึน้อยูก่บัชว่งเวลาใด และกลุ่มตลาดพมิพส์กรนีผา้ประเภท
ใดโรงพมิพบ์างแห่งเลอืกใชส้พีมิพส์กรนีเสือ้ผา้ฐานน้ํา เพราะใหก้ารสมัผสัที่นุ่มเวลาสวมใส่ต้นทุน
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ขัน้ต้นตํ่ากว่าสพีมิพส์กรนีฐานพลาสตซิอล น้ํามนั และซลิโิคน ไม่ว่าจะเป็นราคาค่าสทีี่พมิพส์กรนี 
บลอ็กสกรนี แปรงปาดส ี ลว้นมตีน้ทุนตํ่ากว่า การใชง้านขัน้ตน้กใ็หค้วามสะดวกมากกว่า เน่ืองจาก
ถ้าสพีมิพ์สกรนีฐานน้ําขน้เกนิไปก็จะสามารถใช้น้ําเป็นตวัปรบัเหลวได้ หลงัจากพมิพ์สกรนีเสรจ็
เรยีบรอ้ยแลว้กส็ามารถใชน้ํ้าทาํความสะอาดบลอ็กสกรนีและอุปกรณ์ต่างๆได ้  

 ในเรื่องของประสทิธภิาพการยดึเกาะของสพีมิพส์กรนีเสือ้ผา้ฐานน้ํานัน้ สามารถยดึเกาะ
บนผา้ไดทุ้กชนิด ไมว่่าจะเป็นผา้ใยธรรมชาต ิ(Natural Fiber) ผา้ใยสงัเคราะห ์(Synthetic Fiber) 
หรอืผา้เคลอืบกต็าม ดงันัน้งานพมิพส์กรนีผา้ทัว่ไปหรอืงานพมิพส์กรนีเสือ้กฬีา เสือ้แจค็เกท็ ผา้ร่ม 
และผา้ใบกส็ามารถใชส้พีมิพส์กรนีฐานน้ําได ้

 
 งานพมิพส์กรนีดว้ยสพีมิพส์กรนีฐานน้ํามสีใีหเ้ลอืกใชท้ีแ่ตกต่างกนัหลายชนิดดงัน้ี 

 1.  สจีมหรอืหมกึจม ใชพ้มิพส์กรนีตรง บนผา้ใยธรรมชาต ิเช่น ผา้ยดืคอตตอ้น หรอืผา้ยดื
ผสมบางชนิด เช่น ผา้ TC CVC หรอืTK เป็นตน้ หากตอ้งการพมิพส์กรนีตรงบนผา้ใยสงัเคราะห ์ก็
สามารถทาํไดเ้พยีงแต่แต่งเตมิสารเรง่ปฏกิริยิาเคมทีีเ่หมาะสมลงไป และถา้เป็นการพมิพ ์สกรนีออ้ม 
เราจะเรยีกกนัว่า สรีะเหดิฐานน้ํา (Water Based Sublimation) สชีนิดน้ียงัซมึเขา้สูเ่สน้ใยผา้เมื่อมี
ความรอ้นเป็นตวันําพาสชีนิดน้ีจะทนซกัและทนแดด นิยมพมิพส์กรนีเทพืน้ผา้กฬีาหรอืผา้รม่ เพราะ
สพีมิพส์กรนีชนิดน้ีไมม่เีน้ือใหส้มัผสัได ้จะปรากฏใหเ้หน็เฉพาะสเีท่านัน้ ใชพ้มิพบ์นผา้สขีาวหรอืผา้
สอีอ่นๆ เทา่นัน้ 

 2. สลีอยหรอืหมกึดา้น ใชพ้มิพส์กรนีผา้ทอ(Weaving Fabric) ทีม่สีเีขม้เป็นส่วนใหญ่
เน่ืองจากสชีนิดน้ีไม่สามารถยดืหยุ่นได ้หลงัจากทีส่แีหง้ดแีลว้ สจีะลอยเด่นบนผา้ ไม่มคีวามเงา สี
ชนิดน้ีมเีน้ือสใีหส้มัผสัได ้สจีะลอยอยูบ่นผวิผา้เทา่นัน้ไมซ่มึลงเน้ือผา้เหมอืนสจีม 

 3. สยีางหรอืหมกึยาง ใช้พมิพ์สกรนี เสื้อผา้ที่ยดืได้ เช่น เสื้อยดื ชุดออกกําลงักาย ชุด
กฬีา หรอืชุดว่ายน้ํา เป็นตน้  สชีนิดน้ีจะปรากฏเน้ือสใีหเ้หน็ สามารถสมัผสัเน้ือสไีด ้สจีะไมซ่มึเขา้สู่
เสน้ใยผา้ จะลอยตวัอยู่เฉพาะผวิผา้เท่านัน้ เน้ือสแีบ่งออกเป็นชนิดใส (Transparent) และทบึแสง 
(Opaque) ชนิดใสใชพ้มิพส์กรนีบนผา้สขีาว เน่ืองจากว่าเวลาทีส่แีหง้ตวัดแีลว้สจีะมเีน้ือใสมองเหน็สี
ผา้ดา้นล่างได ้ถ้าต้องการพมิพส์กรนีผา้สเีขม้โดยใชส้พีมิพส์กรนีชนิดใส จะต้องรองพืน้ดว้ยสขีาว
ก่อน สําหรบัสพีมิพส์กรนีชนิดทบึใชพ้มิพบ์นผา้สเีขม้ไดเ้ลยโดยไม่ต้องรองพืน้  เน่ืองจากเวลาที่สี
แหง้ตวัแลว้จะมเีน้ือสทีบึขุน่ปกปิดสขีองเน้ือผา้ไดด้ ี

 4. สนูีนหรอืหมกึนูน เป็นสทีีฟู่ตวันูนขึน้หลงัจากถูกรดีหรอือบความรอ้น 110-130o C 
เวลา 1-2 นาท ี สชีนิดน้ี จะมองเหน็ไดช้ดัเจนว่าสจีะนูนเป็นสนัโคง้ สมัผสัได ้สนูีนยดืหยุ่นเพยีง
เล็กน้อยเท่านัน้ เน้ือสทีี่ขุ่นทบึไม่มชีนิดใสเหมอืนสยีาง  (มาตรฐานสมาคมการพมิพส์กรนีไทยได้
จดัพมิพล์งในวารสารการพมิพส์กรนีไทย-สมาคมการพมิพส์กรนีไทย. 2547: 36) 
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 กล่าวโดยสรุปว่าขัน้ตอนการผลติในอุตสาหกรรมสิง่ทอไทยตัง้แต่ต้นน้ําจนถงึปลายน้ํา มี
วธิทีีจ่ะเพิม่มลูค่า(Value Added) ของผลติภณัฑไ์ดห้ลายขัน้ตอน สาํหรบัขัน้ตอนสุดทา้ยกค็อืการ
ตกแต่งสิง่ทอ การตกแต่งสิง่ทอทีท่าํกนัมากทีส่ดุ คอื การพมิพส์กรนีในขัน้ตอนน้ีเราสามารถเตมิแต่ง
สิง่ต่างๆ เขา้ไปเพือ่ใหผ้ลติภณัฑม์มีลูคา่เพิม่มากขึน้ไดอ้ยา่งชดัเจน 
 วสัดส่ิุงทอ  
 วสัดุสิง่ทอทีใ่ชใ้นการศกึษาการพมิพผ์า้ดว้ยสธีรรมชาตสิาํหรบัออกแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอ มี
ดงัน้ี  
 ฝ้าย (Cotton)  

 เป็นเส้นใยที่มคีวามสําคญัและมกีารใช้งานอย่างกว้างขวางมากที่สุดสามารถใช้งานได้
หลากหลาย ในประวตัศิาสตรท์ีผ่า่นมามกีารใชฝ้้ายมาเกอืบ 5,000 ปี มกีารปลูกฝ้ายทัว่โลกยกเวน้
บางประเทศทีม่อีากาศหนาว ฝ้ายเป็นไมพุ้ม่มคีวามสงูประมาณ 3-6 ฟุต ใหเ้สน้ใยจากเมลด็หรอืปุย
ฝ้าย เสน้ใยทีน้่าไปป ัน่ตอ้งมคีวามยาวเหมาะสม คอื ไมส่ัน้จนเกนิไปโดยเฉพาะบรเิวณทีต่ดิปลาย
เมลด็จะสัน้มากเรยีกว่า Cotton Linter น้าไปเป็นวตัถุดบิในการผลติเสน้ใยประดษิฐป์ระเภท
เซลลโูลส เชน่ เรยอน เป็นตน้  
 1.  การผลติการปลูกฝ้ายสามารถปลูกดา้นในพืน้ทีม่อีากาศอบอุ่น ตดิต่อกนัเป็นเวลานาน 
หลงัจากทีด่อกรว่งไปแลว้กจ็ะเริม่ปรากฏเป็นปุยฝ้าย ปุยฝ้ายทีไ่ดจ้ะน้ามาสูก่ระบวนการแยกเสน้ใย
หรอืหบีฝ้าย  
 2.  เกรยีวฝ้าย หรอืการบดิตวัคลา้ยรบิบิน้ ลกัษณะทีแ่สดงถงึการเจรญิเตบิโตอยา่งเตม็ที ่
เมื่อปุยฝ้ายเปิดออกมาเสน้ใยทีแ่หง้ตวัจะส่งผลใหร้สู่งน้ําตรงกลางหดตวัทีผ่นังของเสน้ใยทีเ่กดิจาก
การเจรญิเตบิโตของลูกโซ่ โมเลกุลมกีารบดิเปลีย่นทศิทางทาํใหข้วัน้เกลยีวทีส่วนกนัเกดิการบดิงอ 
การบดิงอน้ีเป็นการเกดิเกลยีวแบบธรรมชาต ิ ทําใหเ้สน้ใยมคีวามสามารถในการเกาะเกีย่วกนัป ัน่
เป็นเสน้ดา้ยไดง้า่ย  
 3.  การทาํเมอรซ์ไิรซ ์ทีท่าํใหส้ามารถดซูมึความชืน้ไดด้ ีสารละลายด่างเขา้ไปทาํใหม้กีาร
จดัเรยีงตวัของลูกโซ่ โมเลกุลใหมก่ลุ่มไฮดรอกซลิเปิดรบัน้ําหรอืสารทีม่ากบัน้ํา เช่น สยีอ้มเขา้สูเ่สน้
ใย เป็นตน้ ผลทีไ่ดอ้กีประการหน่ึงจากกระบวนการน้ี คอื ภายในเสน้ใยทีม่แีรงดงึกระทาํดว้ยการ
เรยีงตวักนัตามแนวแกนยาวของเสนใยมคีวามเป็นระเบยีบและขนานกนัมากขึ้นกระบวนการทํา 
เมอรซ์ไิรซ ์ทาํใหส้มบตัใินดา้นต่างๆ ของฝ้ายดขีึน้  
  3.1  เพิม่ความแขง็แรง ลกูโซ่โมเลกุลภายใน ถูกคลายออกจากขดบดิไขวย้ดืยาวขนาน
กนัทาํใหค้วามแขง็แรงสงูขึน้ถงึ 30 เปอรเ์ซน็ต ์ 
  3.2  เพิม่ความสามารถในการรบัน้ําและสใีหม้ปีระสทิธภิาพดขีึน้ ประหยดัสใีนการยอ้ม
เสน้ใยดดูซมึความชืน้ไดด้ขีึน้ประมาณ 11 เปอรเ์ซน็ต ์ 
  3.3  เพิม่ความมนั อนัเน่ืองจากเสน้ใยถูกคลายเกลยีวออกทําใหผ้วิเรยีบและมนั
สะทอ้นแสงไดไ้ดด้ขีึน้ มคีวามสวยงามมากขึน้  
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 4.  สมบตัทิางกายภาพ  
  4.1  ลกัษณะภายนอก ฝ้ายจากธรรมชาตทิีม่ลีกัษณะคลา้ยหลอดแบนๆ ทีบ่ดิขวัน้เป็น
เกลยีว พืน้ทีห่น้าตดัเป็นเมด็ถัว่ตรงกลางเป็นรซูึง่เกดิจากท่อสง่น้ําตามแกนกลางของเสน้ใยผวิของ
เสน้ใยไมเ่รยีบและทบึแสง 
  4.2 ความยาวเสน้ใย เสน้ใยแต่ละเสน้มคีวามยาวอยูใ่นช่วง 3-6 มลิลเิมตรโดยทัว่ไป 
ฝ้ายยาวมคีวามแขง็แรงดกีวา่ฝ้ายสัน้  
  4.3 ส ีปกตฝ้ิายมสีขีาว บางชนิดอาจพบเป็นสคีรมีหรอืสน้ํีาตาล  
  4.4 ความมนั โดยธรรมชาตฝ้ิายมคีวามมนัน้อย กรณีทีผ่่านการทําเมอรซ์ไิรซแ์ลว้
ความมนัจะดขีึน้  
  4.5  ความแขง็แรง ฝ้ายเป็นเส้นใยที่มคีวามแขง็แรงปานกลางเมื่อเปียกน้ําฝ้ายจะมี
ความแขง็แรงขึน้อกีประมาณ 10-20 เปอรเ์ซน็ต ์ สว่นฝ้ายทีไ่ดผ้า่นกระบวนการทาํเมอรซ์ไิรซแ์ลว้
ความแขง็แรงจะสงู  
  4.6  การยดืตวั เป็นเสน้ใยทีม่กีารยดืตวักวา่ลนิินแต่ตํ่ากว่าไหมละขนสตัว ์ทาํใหเ้กลยีว
ฝ้ายธรรมชาตจิะมกีารยดืตวัทีด่ ีและน้ามาป ัน่ไดง้า่ยสามารถยดืตวัไดป้ระมาณ 3 - 7 เปอรเ์ซน็ต ์
   4.7  การคนืตวัจากแรงอดั ฝ้ายมคีวามสามารถในการคนืตวัภายหลงัทีถู่กกดทบัไดต้ํ่า
เกดิการยบัไดง้า่ย ในปจัจุบนัมกีารตกแต่งสาํเรจ็หลายวธิทีีช่ว่ยปญัหาการยบัลดลง  
  4.8  การดูดซมึความชื้น ฝ้ายมคีวามสามารถในการดูดความชื้นไดสู้งและมคีวาม
แขง็แรงสงูเมือ่เปียก 
  4.9  ความรอ้น ฝ้ายทนความรอ้นไดด้อุีณหภูมทิีใ่ชใ้นการรดีอุณหภูมสิงูถงึ 204-218 
องศาเซลเซยีสซกัไดด้ว้ยน้ํารอ้นระดบั 100 องศาเซลเซยีส และอบแหง้ที ่71-93 องศาเซลเซยีส   
 5.  สมบตัทิางเคม ี 
  5.1 กรด กรดอนิทรยี ์ เช่น กรดน้ําสม้ไมเ่ป็นอนัตรายต่อฝ้ายแต่ถา้เป็นกรดประเภท
กรดกํามะถนัหรอืกรดไฮโดรคลอรกิจะละลายฝ้ายเป็นยางเหนียวแต่ถา้ถูกกรดไนตรกิจะทาํปฏกิริยิา
กบัเซลลโูลส ไนเทรตมสีมบตัเิป็นวตัถุระเบดิ  
  5.2 ด่าง ฝ้ายทนสารละลายด่างไดด้แีมด้่างแก่ทีใ่ชเ้ป็นสบู่การซกัลา้งไมม่ผีลต่อสมบตัิ
ของฝ้าย  
  5.3 สารละลายอนิทรยี ์ ฝ้ายสามารถซกัแหง้ไดเ้น่ืองจากมคีวามทนทานต่อสารอนิทรยี์
สว่นใหญ่ไดด้มีาก  
  5.4 สารซกัฟอก สารซกัฟอกทีม่ขีายในทอ้งตลาดทีไ่ม่แก่มากนักสามารถใชซ้กัฟอก
ฝ้ายไดภ้ายหลงัการซกัฟอกควรทาํความสาดดว้ยน้ําสะอาดใหห้มด  
  5.5 ราและแมลง ปกตผิา้ฝ้ายเกดิราไดง้า่ยเน่ืองจากแป้งทีต่กคา้งมาจากการลงแป้งทาํ
ใหเ้ป็นปจัจยัต่อการเจรญิเตบิโตของรา ปญัหาน้ีแกไ้ดโ้ดยตกแต่งสาํเรจ็ภายหลงั สาํหรบัแมลง
เชน่เดยีวกนั สบืเน่ืองจากแป้งทีต่กคา้งในฝ้ายมากกวา่เสน้ใยฝ้าย  
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  5.6 แสง เมื่อฝ้ายถูกแสงแดดทาํใหเ้กดิการออกซไิดซเ์ป็นออกซเีซลลูโลส เปลีย่นเป็น
เหลอืงและเสือ่มคุณภาพลง ดงันัน้ควรหลกีเลีย่งการใชง้านของฝ้ายไมใ่หถู้กแสงแดดโดยตรง  
  5.7 สยีอ้ม สามารถรบัสยีอ้มไดห้ลายชนิด เชน่ สรีแีอคทฟี สแีว๊ต เป็นตน้  
  2.2.1.6 การใชง้านของฝ้าย ดว้ยสมบตัขิองฝ้ายทัง้ความแขง็แรงทนทาน ความสามารถ
ในการดูดซมึความชืน้ การใชง้านหลากหลายสามารถป ัน่เป็นเสน้ดา้ยไดทุ้กระดบั ทอผา้ไดทุ้ก
โครงสรา้ง ทาํใหผ้ลติภณัฑท์ีท่าํจากผา้ฝ้ายเป็นทีนิ่ยมมาตลอด(ปรชัญา รศัมธีรรมวงค.์ 2531: 10) 
 
 ผา้ไหม (Silk)  
 การเพาะไหมไดเ้ริม่ขึน้ 2,640 ปีก่อนครสิตกาลศกัราชในประเทศจนี โดยเริม่จาก
จกัรพรรดนีิซลิงิซ ี ซึง่เรยีนรูก้ารสาวไหมจากรงัและพฒันาเป็นอุตสาหกรรมการทอผา้ไหม ทําให้
ประเทศจนีผกูขาดผา้ไหมมาเป็นเวลานานถงึ 3,000 ปี จนกระทัง่ต่อมาไดแ้พรห่ลายไปยงัประเทศ
อื่นๆ เช่น เกาหล ีญีปุ่น่ แลว้สูต่ะวนัตกทางอนิเดยี สเปนและอติาล ี ไหมถูกจดัเป็นเสน้ใยทีห่รหูรา 
สวยงาม และมเีอกลกัษณ์เป็นของตนเอง เช่น มคีวามมนัเงาตามธรรมชาต ิดดูซมึความชืน้ไดด้แีละ
การทิง้ตวัมคีวามแขง็แรงทีค่่อนขา้งสูง ประเทศทีป่ระสบความสาํเรจ็ในการเพาะเลีย้งไหมโดยใช้
หลกัการทางวทิยาศาสตร์ช่วยก่อใหเ้กดิปรมิาณการผลติสูงเป็นที่ยอมรบัในด้านคุณภาพ คอื 
ประเทศญี่ปุ่นเสน้ใยไหมเป็นเสน้ใยธรรมชาตชินิดเดยีวทีเ่ป็นเสน้ใยยาว โดยมคีวามยาวต่อเน่ือง
ตลอดเสน้ทีเ่กดิจากรงัไหมแต่ละรงั ความยาวอยูร่ะหว่าง 1,300-2,000 ฟุต แต่ละเสน้ของใยไหมมี
เสน้ใย 2 เสน้เกาะตดิกนัและเคลอืบดว้ยกาวไหม  
 1.  การใชง้านของไหม ไหมมคีวามสามารถในการใชง้านไดอ้ยา่งกวา้งขวาง เป็นเสน้ใยที่
ถอืว่ามคีวามแขง็แรงสงูเมื่อเทยีบกบัความละเอยีดของเสน้ใย มสีภาพประกอบทีย่ดืหยุน่และทนต่อ
การยบัไดด้ ี สวมใสส่บายเพราะเสน้ใยดดูซมึความชืน้ไดด้ไีมจ่บัฝุน่งา่ย สามารถยอ้มหรอืพมิพส์ไีด้
หลากหลายชนิด  
 2.  สมบตัทิางกายภาพของไหม  
  2.1 ลกัษณะภายนอกไหมดบิ จะเป็นลกัษณะของเสน้ใยคู่และเกาะตดิกนัดว้ยกาวไหม 
มคีวามมนั ความยาวของเสน้ใยหลงัจากลอกเอากาวไหมออกแลว้จะเป็นเสน้ใยเดยีว พืน้ทีห่น้าตดั
เป็นสามเหลีย่มมมุมน เป็นเสน้ทีม่คีวามละเอยีดสงู ขนาด 1.25 แดเนียรต่์อเสน้เทา่นัน้  
  2.2  ความยาว ปกตไิหมเป็นเสน้ใยธรรมชาตชินิดเดยีวทีเ่ป็นเสน้ใยยาว ความยาว
โดยทัว่ไปอยูร่ะหวา่ง 1,300-2,000 ฟุต  
  2.3  ส ีไหมมตีัง้แต่สเีหลอืงไปจนถงึสเีทา  
  2.4  ความมนั ภายหลงัทีล่อกกาวไหมออกแลว้ ไหมมคีวามมนัดมีาก อ่อนนุ่ม สวยงาม 
เป็นรปูแบบเสน้ใยประดษิฐ ์    
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  2.5  ความแขง็แรง ไหมเป็นเสน้ใยธรรมชาตทิีม่คีวามแขง็แรงสงูทีสุ่ดดว้ยผวิทีเ่รยีบมนั 
ทาํใหล้ดปญัหาจากการขดัถู ความละเอยีดของเสน้ใยทาํใหผ้า้ไหมสามารถทีจ่ะไดร้บัการออกแบบให้
มโีครงสรา้งทีเ่บาบางและคงทน  
  2.6  สภาพยดืหยุ่น ไหมจะเป็นเสน้ใยทีย่ดืหยุ่นตวัไดด้ ี อาจแปรไปบา้งตามชนิดของ 
เผา่พนัธุ ์และการเจรญิเตบิโต สามารถยดืหยุน่ไดถ้งึ 20 เปอรเ์ซน็ต ์ของความยาวเดมิ  
  2.7  การคนืตวัจากแรงอดั ไหมมคีวามสามารถในการคนืตวัจากแรงอดัไดด้ ีไมเ่กดิการ
ยบัยน่ไดง้า่ย กลบัคนืรปูไดง้า่ยจากการแขวนทิง้ไวร้ะยะหน่ึง  
  2.8  การดูดซมึความชืน้ อยูใ่นการดูดซมึความชืน้ที ่ 11 เปอรเ์ซน็ต์ นับว่าดูดซมึ
ความชืน้ไดด้ ีและเป็นตวัน้าความรอ้นทีไ่มด่จีงึทาํใหร้กัษาความอบอุน่ไวไ้ดไ้มน่าน 
  2.9  ทนความรอ้นไดป้ระมาณ 171 องศาเซลเซยีส ในเวลาสัน้ๆ  
 3.  สมบตัทิางเคม ี 
  3.1 กรด คลา้ยกบัขนสตัว ์คอื ไมถู่กทาํลายดว้ยกรดทัว่ไป แต่กรดทีม่คีวามเขม้ขน้สงู
ทาํลายได ้ 
  3.2 ด่าง ด่างแก่มผีลทาํใหม้คีวามมนัลดน้อยลง และผา้ไหมบางชนิดอาจถูกซกัดว้ยน้ํา
สบู่ออ่น  
  3.3  เกลอืคลอไรด ์ไหมจะถูกทาํลายทีม่สีว่นผสมของเกลอืคลอไรดท์ีผ่สมอยู ่ 
  3.4  สารละลายอนิทรยี ์ผลติภณัฑไ์หมสว่นใหญ่มกัใชว้ธิกีารซกัแหง้อยูส่มํ่าเสมอ ไหม
จงึสามารถซกัดว้ยน้ํายาซกัแหง้ได ้ 
  3.5  สารซกัฟอก ไหมมคีวามคงทนต่อผงซกัฟอกโดยเฉพาะประเภทออกซไิดส ์ 
  3.6  ราและแมลง ปกตไิหมจะเกดิราไดง้า่ย ยกเวน้ ถูกทิง้ในภาวะทีค่่อนขา้งเปียกชืน้
เป็นเวลานาน  
  3.7 แสง ผา้ไหมอ่อนไหวต่อแสงแดดโดยตรง เมื่อตากแดดเวลานานผา้ไหมจะ
เปลีย่นเป็นสเีหลอืงและความแขง็แรงจะลดน้อยลง  
  3.8 การยอ้มส ี ไหมมสีามารถรบัสยีอ้มไดด้มีาก ผา้ไหมเมื่อยอ้มสจีะไดส้ทีีเ่ขม้กว่าขน
สตัว ์และสามารถยอ้มไดใ้นอุณหภมูทิีต่ํ่ากวา่ดว้ย(วรีะศกัดิ ์อุดมกจิเดชา. 2542: 87-198) 
 
ศึกษาแนวคิดและทฤษฏีในการออกแบบ 
 ศึกษาทฤษฏีการออกแบบลวดลายส่ิงทอ 
 ดุษฎ ี สุนทราชุน (2531) การออกแบบลวดลาย หมายถงึ การออกแบบขึน้เพื่อใชใ้นการ
ตกแต่งประดบัใหม้คีวามสวยงาม โดยลวดลายเหล่าน้ีอาจจะมคีวามหมายชดัเจน ในงานออกแบบ
ลวดลายจะเป็นตวัตกแต่งทีส่าํคญั และถูกนํามาคดิสรา้งสรรค ์ เพื่อใหเ้กดิความลงตวั จะเหน็ไดว้่า
เป็นการเกาะตดิ บนผวิ ของชิน้งานตัง้แต่มกีารเริม่คดิสรา้งชิน้งาน มกีารศกึษาและฝึกปฏบิตัวิาด
เสน้ลวดลายจงึมคีวามจาํเป็นเพือ่สนอง ความตอ้งการในการนําประกอบ  
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 1.  การจดัองคป์ระกอบ การจดัองคป์ระกอบทางศลิปะเป็นหลกัสาํคญัสาํหรบัผูส้รา้งสรรค ์
และผูศ้กึษางานศลิปะเน่ืองจากผลงานศลิปะใดๆกต็ามลว้นมคีุณค่าอยู่ 2 ประการ คอื คุณค่า
ทางดา้นรปูทรง และคุณค่าทางดา้นเรื่องราว คุณค่าทางดา้นรปูทรงเกดิจากการนําเอาองคป์ระกอบ
ต่างๆของศลิปะไดแ้ก่ เสน้ ส ีแสงและเงา รปูรา่ง รปูทรง พืน้ผวิ ฯลฯ มาจดัเขา้ดว้ยกนัเพื่อใหเ้กดิ
ความงามซึง่แนวทางในการนําองคป์ระกอบต่างๆมาจดัรวมกนั การจดัองคป์ระกอบของศลิปะ มี
หลกัทีค่วรคาํนึงอยู ่5 ประการ คอื  
  1.1 เสน้ คอื รอ่งรอยทีเ่กดิจากเคลื่อนทีข่องจุด หรอืถา้เรานําจุดมาวางเรยีงต่อ ๆ กนั
ไปกจ็ะเกดิเป็นเสน้ขึน้ เสน้มมีติเิดยีว เป็นพืน้ฐานทีส่าํคญัของงานศลิปะทุกชนิด เสน้สามารถให้
ความหมาย แสดงความรูส้กึ ไดด้ว้ยตวัเอง และดว้ยการสรา้งเป็นรปูทรงต่างๆ ขึน้ เสน้ม ี2 ลกัษณะ
คอื เสน้ตรง (Straight Line) และเสน้โคง้ (Curve Line) เสน้ทัง้สองชนิดน้ีเมือ่นํามาจดัวางในลกัษณะ
ต่าง ๆ กนั จะมชีื่อเรยีกต่าง ๆ และใหค้วามหมาย ความรูส้กึทีแ่ตกต่างกนั  
  1.2 ส ี คอื ลกัษณะของแสงทีป่รากฏแก่สายตาใหเ้หน็เป็นส ี ทางวทิยาศาสตรใ์หค้ํา
จาํกดัความของสวี่า เป็นคลื่นแสงหรอืความเขม้ของแสงทีส่ายตาสามารถมองเหน็ในทางของศลิปะ 
ส ีคอื ทศันธาตุอยา่งหน่ึงทีเ่ป็นองคป์ระกอบสาํคญัของงานศลิปะ และใชใ้นการสรา้งงานศลิปะ โดย
จะทาํใหผ้ลงานมคีวามสวยงาม ช่วยสรา้งบรรยากาศ มคีวามสมจรงิ เด่นชดัและน่าสนใจมากขึน้ สี
เป็นองคป์ระกอบสาํคญัอยา่งหน่ึงของงานศลิปะ เป็นองคป์ระกอบทีม่อีทิธพิลต่อ ความรูส้กึ อารมณ์ 
และจติใจ ไดม้ากกว่าองคป์ระกอบอื่น ๆ ในชวีติของมนุษยม์คีวามเกีย่วขอ้งสมัพนัธก์บัสต่ีาง ๆ 
อยา่งแยกไมอ่อก โดยทีส่จีะใหป้ระโยชน์ในดา้นต่าง ๆ เชน่  
 1.  ใชใ้นการจาํแนกสิง่ต่าง ๆ เพือ่ใหเ้หน็ชดัเจน  
 2.  ใชใ้นการจดัองคป์ระกอบของสิง่ต่างๆ เพื่อใหเ้กดิความสวยงาม กลมกลนื เช่น การ
แต่งกาย การจดัตกแต่งบา้น  
 3.  ใชใ้นการจดักลุ่ม พวก คณะ ดว้ยการใชส้ต่ีาง ๆ เชน่ คณะส ีเครือ่งแบบต่าง ๆ  
 4.  ใชใ้นการสือ่ความหมาย เป็นสญัลกัษณ์ หรอืใชบ้อกเล่าเรือ่งราว  
 5.  ใชใ้นการสรา้งสรรคง์านศลิปะ เพือ่ใหเ้กดิความสวยงาม  
 6.  เป็นองคป์ระกอบในการมองเหน็สิง่ต่าง ๆ ของมนุษย ์ 
  1.3 รปูรา่งและรปูทรง ทีเ่ป็นรปูรา่งจะมลีกัษณะแบนๆ ม ี2 มติ ิมคีวามกวา้งกบัความ
ยาวไมม่คีวามหนาเกดิจากเสน้รอบนอกของรปูต่างๆ เช่น รปูวงกลม รปูสามเหลีย่มหรอืรปูอสิระ ที่
แสดงเน้ือทีข่องผวิทีเ่ป็นระนาบมากกว่าแสดงปรมิาตรและรปูทรง คอื รปูทีม่ลีกัษณะ 3 มติ ิ โดย
นอกจากจะแสดงความกวา้ง ความยาวแลว้ ยงัมคีวามลกึหรอืความหนา นูน ดว้ย เช่น รปูทรงกลม 
ทรงสามเหลีย่ม เป็นตน้ ใหค้วามรูส้กึมปีรมิาตร มมีวลสาร ทีเ่กดิจากการใชค้่าน้ําหนกัหรอืการใช้
หลกัการจดัองคป์ระกอบของรปูทรง หลายรปูรวมกนั  
  1.4 พืน้ผวิ หมายถงึ ลกัษณะของบรเิวณผวิหน้าของสิง่ต่าง ๆ ทีเ่มือ่สมัผสัแลว้สามารถ
รบัรูไ้ด ้ว่ามลีกัษณะอยา่งไร คอื รูว้่า หยาบ ขรุขระ เรยีบ มนั ดา้น เนียน สาก เป็นตน้ลกัษณะที่
สมัผสัไดข้องพืน้ผวิ ม ี2 ประเภท คอื  
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   1.  พืน้ผวิทีส่มัผสัไดด้ว้ยมอื หรอืกายสมัผสั เป็นลกัษณะพืน้ผวิทีเ่ป็นอยูจ่รงิๆ ของ
ผวิหน้าของวสัดุนัน้ ๆ  
   2.  พืน้ผวิทีส่มัผสัไดด้ว้ยสายตา จากการมองเหน็แต่ไมใ่ช่ลกัษณะทีแ่ทจ้รงิของผวิ 
วสัดุนัน้ๆ ใชก้ระดาษพมิพล์ายไม ้หรอืลายหนิออ่น เพื่อทบับนผวิหน้าของสิง่ต่าง ๆ เป็นตน้ลกัษณะ
เชน่น้ีถอืวา่ เป็นการสรา้งพืน้ผวิลวงตาใหส้มัผสัไดด้ว้ยการมองเหน็เทา่นัน้  

 2.  หลกัการออกแบบ การนําเอาสว่นประกอบมลูฐานต่างๆ เช่น เสน้ รปูร่าง รปูทรง 
ลกัษณะผวิ บรเิวณว่าง แสงเงาและส ี มาจดัเขา้ดว้ยกนัไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัศลิปกรรมแขนงต่างๆ 
ตามตอ้งการ โครงสรา้งของงานศลิปะ ไดแ้ก่  
  2.1 ความสมดุล (Balance) หมายถงึ น้ําหนกัทีเ่ทา่กนัขององคป์ระกอบ ไมเ่อนเอยีงไป
ขา้งใดขา้งหน่ึง ในทางศลิปะยงัรวมถงึความประสานกลมกลนื ความพอเหมาะของส่วนต่างๆ ใน
รปูทรงหน่ึง หรอืงานศลิปะชิน้หน่ึง การจดัวางองคป์ระกอบต่างๆลงในงานศลิปกรรมนัน้จะตอ้ง
คาํนึงถงึจุดศูนยถ่์วง ในธรรมชาตทิุกสิง่ทีท่รงตวัอยูไ่ดโ้ดยไมล่ม้เพราะมน้ํีาหนกัเฉลีย่เทา่กนัทุกดา้น 
ฉะนัน้ ในงานศลิปะถา้มองดแูลว้รูส้กึว่าบางสว่นหนกัไป แน่นไปหรอืเบาบางไปกจ็ะทาํใหภ้าพนัน้   
ดูเอนเอยีง และเกดิความรูส้กึไม่สมดุล เป็นการบกพร่องทางความงาม ดุลยภาพในงานศลิปะ           
ม ี2 ลกัษณะ คอื  
   1. ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรอืความสมดุลแบบซา้ยขวา
เหมอืนกนั คอื การวางรปูทัง้สองขา้งของแกนสมดุล เป็นการสมดุลแบบธรรมชาตลิกัษณะแบบน้ี
ในทางศลิปะมใีชน้้อย สว่นมากจะใชใ้นลวดลายตกแต่ง ในงานสถาปตัยกรรมบางแบบ หรอืในงานที่
ตอ้งการดุลยภาพประกอบทีน่ิ่งและมัน่คงจรงิๆ 
   2.  ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรอืความสมดุลแบบซา้ยขวา
ไมเ่หมอืนกนั มกัเป็นการสมดุลทีเ่กดิจากการจดัใหมข่องมนุษย ์ ซึง่มลีกัษณะทีท่างซา้ยและขวาจะ
ไมเ่หมอืนกนั ใชอ้งคป์ระกอบทีไ่มเ่หมอืนกนัแต่มคีวามสมดุลกนั อาจเป็นความสมดุลดว้ย น้ําหนกั
ขององค์ประกอบ หรอืสมดุลดว้ยความรูส้กึกไ็ด ้ การจดัองคป์ระกอบใหเ้กดิความสมดุลแบบ
อสมมาตรอาจทําไดโ้ดย เลื่อนแกนสมดุลไปทางดา้นทีม่น้ํีาหนักมากว่าหรอืเลื่อนรปูทีม่น้ํีาหนักมา
กว่าเขา้หาแกน จะทําใหเ้กดิความสมดุลขึน้หรอืใชห้น่วยทีม่ขีนาดเลก็แต่มรีูปลกัษณะทีน่่าสนใจ
ถ่วงดุลกบัรปูลกัษณะทีม่ขีนาดใหญ่แต่มรีปูแบบธรรมดา  
  2.2 ความกลมกลนื (Harmony) เป็นองคป์ระกอบทีช่่วยใหร้ปูแบบมคีวามเป็นอนัหน่ึง 
อนัเดยีวกนั ตลอดจนเน้ือหาสาระมเีพยีงหน่ึงเดยีว การออกแบบใหเ้กดิความกลมกลนืใหเ้หมาะสม
จะทาํใหก้ารออกแบบนัน้ออกมาสวยงามความกลมกลนืในการออกแบบ ดงัน้ี  
   1.  ความกลมกลนืของเสน้และรูปร่าง ความกลมกลนืของเสน้ เสน้มลีกัษณะ
แตกต่างกนั แต่มทีศิทางเดยีวกนั ความกลมกลนืของรปูรา่ง รปูรา่งทีม่ลีกัษณะและขนาดคลา้ยคลงึกนั  
   2.  ความกลมกลนืของขนาดและทศิทาง ขนาดใหญ่จะใหค้วามรูส้กึว่าใกล ้ ขนาด
เลก็จะใหค้วามรูส้กึว่าไกลออกไปขนาดใกล้เคยีงกนัใหค้วามรูส้กึกลมกลนืกนั การออกแบบโดย
คาํนึงถงึทศิทางจะชว่ยใหรู้ส้กึเคลื่อนไหวไดด้ว้ย  
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   3.  ความกลมกลนืกนัของสแีละบรเิวณว่าง สแีละบรเิวณว่างมคีวามเกีย่วขอ้งกบั
งานออกแบบมาก ทัง้น้ีสยีงัใหค้วามรูส้กึระยะใกลไ้กลอกีดว้ย ถา้สเีขม้จะใหค้วามรูส้กึใกล ้สอี่อนจะ
ใหค้วามรูส้กึไกล บรเิวณวา่งในงานออกแบบจะใหค้วามรูส้กึสบาย แต่บรเิวณแคบจะใหค้วามรูส้กึอดึ
อดั ไมส่บายใจ ดงันัน้ความกลมกลนืกนัของสแีละบรเิวณวา่งจงึมคีวามสมัพนัธก์นัในการออกแบบ  
   4.  ความกลมกลนืกนัของความคดิและจุดมุ่งหมาย แนวความคดิและความมุ่ง
หมายของผูอ้อกแบบทีต่อ้งการจะแสดง หรอืสื่อความหมายกเ็ป็นสิง่ทีส่าํคญั ในการสรา้งความ
กลมกลนืในการออกแบบ ความกลมกลนืกนัของความคดิและจุดมุ่งหมายของการออกแบบ เช่น 
กองทพัมดกําลงัขนอาหารไปในทศิทางเดยีวกนั ภาพของกองเชยีรท์ีก่ําลงัเชยีรก์ฬีาอยู่ขา้งสนาม 
เป็นตน้ การสรา้งความกลมกลนืจะแสดงความสามคัคแีละเป็นอนัหน่ึงอนัเดยีวกนั  
   5.  ความกลมกลนืกนัของลกัษณะผวิและจงัหวะ ลกัษณะผวิหยาบจะใหค้วามรูส้กึ
มัน่คง แขง็แรง มน้ํีาหนกั สว่นลกัษณะผวิละเอยีดจะใหค้วามรูส้กึอ่อนนุ่มและเบา สาํหรบัจงัหวะนัน้
ในการออกแบบเป็นการสรา้งสรรคง์านในรปูของการเคลื่อนไหว การซํ้าทาํใหเ้กดิความรูส้กึตื่นเตน้ 
ไมน่่าเบื่อ การออกแบบใหล้ื่นไหลและการออกแบบต่อเน่ืองแบบเพิม่ขึน้หรอืลดลงเรื่อยๆ ดงันัน้จะ
เหน็ไดว้า่ลกัษณะผวิและจงัหวะมคีวามสมัพนัธก์นัในการออกแบบใหก้ลมกลนื  
  2.3  ความตกแต่ง (Contrast) การจดัองคป์ระกอบต่างๆ ใหค้วามแตกต่าง หรอืมคีวาม
ขดัแยง้ ไมป่ระสานกนั จะช่วยแกป้ญัหาจดืชดื จาํเจ น่าเบื่อหน่าย ในการสรา้งสรรคศ์ลิปะ หากจดั
องค์ประกอบใหเ้กดิการขดัแยง้ตามความเหมาะสมจะช่วยใหง้านศลิปะดูแปลกใหม่ แปลกตา 
น่าสนใจมากยิง่ขึน้ การขดัแยง้ทางศลิปะอาจทาํได ้ดงัน้ี  
   1.  ขดัแยง้กนัดว้ยเสน้ (Line Contrast)  
   2. ขดัแยง้ดว้ยรปูรา่ง, รปูทรง (Shape, Form Contrast)  
   3. ขดัแยง้กนัดว้ยส ี(Color Contrast)  
   4. ขดัแยง้กนัดว้ยลกัษณะผวิ (Texture Contrast)  
   5. ขดัแยง้กนัดว้ยขนาด (Size Contrast) 
  2.4 สดัสว่น (Proportion) สดัสว่นของรปูรา่ง คอื ความสมัพนัธร์ะหว่างความกวา้งกบั
ความยาวสดัสว่นของรปูทรง คอื ความสมัพนัธร์ะหว่างความกวา้ง ความยาว และความหนาหรอื
ความลกึ ขนาดและสดัส่วนนับว่ามคีวามสมัพนัธก์บัความงามและประโยชน์ใชส้อย ลกัษณะของ
สดัส่วนที่ดแีละมคีวามสมัพนัธ์กบัสดัส่วนของตวัมนัเองด ี และมคีวามสมัพนัธ์กบัสดัส่วนของ
สิง่แวดลอ้มอื่นๆดว้ย เช่น เกา้อีห้ากออกแบบใหม้สีดัสว่นทีด่ ี และมคีวามสมัพนัธก์บัสดัส่วนของ
มนุษยท์ีน่ัง่กจ็ะรูส้กึสะดวกสบาย ไมท่าํใหเ้สยีบุคลกิภาพและสุขภาพแต่ในเรื่องของสดัสว่นเป็นสิง่ที่
ไม่สามารถกําหนดกฎเกณฑใ์หเ้ป็นตวัเลขที่แน่นอนลงไปได้ จงึเป็นหน้าที่ของผูอ้อกแบบต้อง
พจิารณาว่าขนาดและสดัส่วนเท่าใดจงึจะดสูวยงามและเหมาะสมดว้ยประโยชน์ใชส้อยในตวัของมนั
เอง และมคีวามสมัพนัธก์บัสิง่แวดลอ้มไดอ้ยา่งประสานกลมกลนื ทาํใหเ้กดิสุนทรยีภาพสว่นรวมอกี
ดว้ย  
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  2.5 จงัหวะและเคลื่อนไหว (Rhythm & Movement) จงัหวะลลีา หมายถงึ การเคลื่อนไหวที่
เกดิจาการซํ้ากนัขององคป์ระกอบเป็นการซํ้าทีเ่ป็นระเบยีบ จากระเบยีบธรรมดาทีม่ชี่วงห่างเท่าๆ 
กนั มาเป็นระเบยีบทีส่งูขึน้ ซบัซอ้นขึน้ จนถงึขัน้เกดิเป็นรปูลกัษณะของศลิปะ โดยเกดิจากการซํ้า
ของหน่วย หรอืการสลบักนัของหน่วยกบัช่องไฟหรอืเกดิจากการเลื่อนไหลต่อเน่ืองกนัของเสน้ ส ี
รปูทรง หรอื น้ําหนกั ตามปกตจิะพบเหน็จงัหวะกนัอยูแ่ลว้ เช่น การเตน้ราํ การเดนิ การบนิของนก 
สว่นลกัษณะทีไ่มเ่คลื่อนไหว แต่เป็นการซํ้ากนั เป็นการซํ้าในรปูทรงและรปูรา่ง เช่น สวนผลไมท้ี่
ปลูกอยา่งเป็นระเบยีบ, หนังสอืทีก่อง หรอืจดัอย่างเป็นระเบยีบ, รา้นคา้บา้นเรอืนทีอ่ยู่รมิถนนที่
ก่อสรา้งอยา่งเป็นระเบยีบ งานออกแบบทีแ่สดงจงัหวะเป็นผลมาจากการออกแบบซํ้าๆ กนั ออกแบบ
สลบัไปมา ออกแบบเพิม่ขึน้เรือ่ยๆและการออกแบบลื่นไหล (Munari Bruno. 2008) 
  2.6  การเน้น (Emphasis) หมายถงึ การกระทาํใหเ้ด่นเป็นพเิศษกว่าธรรมดา ในงาน
ศลิปะจะตอ้งม ีสว่นใดสว่นหน่ึง หรอืจุดใดจุดหน่ึง ทีม่คีวามสาํคญักว่าสว่นอื่นๆ เป็นประธานอยู ่ถา้
สว่นนัน้ๆ อยูป่ะปนกบัสว่นอื่นๆ และมลีกัษณะเหมอืนๆ กนั กอ็าจถูกกลนื หรอืถูกสว่นอื่นๆทีม่ี
ความสําคญัน้อยกว่าบดบงัหรอืแย่งความสําคญั งานทีไ่ม่มจุีดสนใจจะทําใหดู้น่าเบื่อเหมอืนกบั
ลวดลายทีถู่กจดัวางซํ้ากนั โดยปราศจากความหมายหรอืเรื่องราวทีน่่าสนใจ ดงันัน้ สว่นนัน้จงึตอ้ง
ถูกเน้นใหเ้หน็เด่นชดัขึน้มาเป็นพเิศษ ซึง่จะทาํใหผ้ลงานมคีวามงาม สมบูรณ์ ลงตวั และน่าสนใจ
มากขึน้ การเน้นจุดสนใจสามารถทาํได ้3 วธิ ีคอื  
   1.  การเน้นดว้ยการใชอ้งคป์ระกอบทีต่ดักนั (Emphasis by Contrast) สิง่ทีแ่ปลก
แตกต่างไปจากสว่นอื่นๆ ของงาน จะเป็นจุดสนใจ ดงันัน้ การใชอ้งคป์ระกอบทีม่ลีกัษณะแตกต่าง 
หรอืขดัแยง้กบัส่วนอื่น กจ็ะทําใหเ้กดิจุดสนใจขึน้ในผลงานได ้ แต่ทัง้น้ีตอ้งพจิารณาลกัษณะความ
แตกต่างทีนํ่ามาใชด้ว้ยว่า ก่อใหเ้กดิความขดัแยง้กนัในสว่นรวม และทาํใหเ้น้ือหาของงานเปลีย่นไป
หรอืไม ่โดยตอ้งคาํนึงวา่แมม้คีวามขดัแยง้แตกต่างกนัในบางสว่นและในสว่นรวมยงัมคีวามกลมกลนื
เป็นเอกภาพเดยีวกนั  
   2.  การเน้นดว้ยการอยูโ่ดดเดีย่ว (Emphasis by Isolation) เมื่อสิง่หน่ึงนัน้ไดถู้ก
แยกออกไปจากสว่นอื่นๆของภาพ หรอืกลุ่มของมนั สิง่นัน้กจ็ะเป็นจุดสนใจเพราะเมื่อแยกออกไป
แลว้กจ็ะเกดิความสาํคญัขึน้มา ซึง่เป็นผลจากความแตกต่าง ทีไ่มใ่ช่แตกต่างดว้ยรปูลกัษณะ แต่เป็น
เรื่องของตําแหน่งทีจ่ดัวาง ซึง่ในกรณีน้ี รปูลกัษณะนัน้ไมจ่าํเป็นตอ้งแตกต่างจากรปูอื่น แต่ตําแหน่ง
ของมนัไดด้งึสายตาออกไป จงึกลายเป็นจุดสนใจขึน้มา  
   3.  การเน้นดว้ยการจดัวางตําแหน่ง (Emphasis by Placement) เมื่อองคป์ระกอบ
อื่น ๆ ชีนํ้ามายงัจุดใด ๆ จุดนัน้กจ็ะเป็นจุดสนใจทีถู่กเน้นขึน้มา และการจดัวางตําแหน่งที ่เหมาะสม 
กส็ามารถทาํใหจุ้ดนัน้เป็นจุดสาํคญัขึน้มาไดเ้ช่นกนั พงึเขา้ใจว่า การเน้น ไมจ่าํเป็นจะตอ้งชีแ้นะให้
เหน็เด่นชดัจนเกนิไป สิง่ทีจ่ะตอ้ง ระลกึถงึอยูเ่สมอ คอื เมื่อจดัวางจุดสนใจแลว้ จะตอ้งพยายาม
หลกีเลีย่งไมใ่หส้ิง่อื่นมา ดงึความสนใจออกไป จนทาํใหเ้กดิความสบัสน การเน้น สามารถกระทาํได้
ดว้ยองค ์ประกอบต่าง ๆ ของศลิปะ ไมว่่าจะเป็น เสน้ ส ีแสง-เงา รปูรา่ง รปูทรง หรอื พืน้ผวิ ทัง้น้ี
ขึน้อยูค่วามตอ้งการในการนําเสนอของศลิปินผูส้รา้งสรรค(์ดุษฏ ีสนุทรารชุน. 2531: 49-54) 
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 ดสินีย์ สงิหวรเศรษฐ์(2547) กล่าวว่าที่มาแห่งการดลใจในการออกแบบ ก่อนที่นัก
ออกแบบจะทําการออกแบบลวดลายใดๆขึน้มา กย็่อมจะมแีนวคดิจากรปูแบบ ลวดลายทีง่ดงาม
ดเีด่นทีม่อียูม่าเป็นแบบอยา่งไดค้วามคดิอยูส่องทางคอื ไดม้าจากธรรมชาตทิางหน่ึง และทางทีส่อง
ไดม้าจากศลิปะชัน้เยีย่มทีเ่ป็นทีนิ่ยมและยอมรบัของทุกคนแต่ดัง้เดมิ ตอ้งใชค้วามสามารถในเชงิ
การแสดงการออกทาการถ่ายแบบ รสนิยมสว่นตวัและแนวคดิ ของแต่ละบุคลซึง่ไมเ่หมอืนกนัและไม่
เทา่กนั  
 1.  การออกแบบลายธรรมชาต ิหมายถงึ การไดค้วามคดิมาจากสิง่มชีวีติทีเ่กดิขึน้ ซึง่เป็น
รปูแบบธรรมชาต ิ ทีน่กัออกแบบไดร้บัความบนัดาลใจแลว้ถ่ายทอดออกมาไดเ้หมอืนจรงิตามสภาพ
ความเป็นจรงิของสิง่นัน้โดยแท ้ และอกีประการหน่ึงหมายถงึผูอ้อกแบบไดร้บัความบนัดาลใจแลว้
แสดงความรูส้กึดว้ยการถ่ายทอด จนิตนาการของตนเองลงไป โดยอาศยัรปูแบบนัน้ๆ บางครัง้ตอ้ง
นํามาตกแต่งก่อน เช่น การแสดงความเจรญิเตบิโตของธรรมชาตหิรอืเสน้ทีล่ากไปจากจุดๆ เหล่าน้ี
จะนําไปสูก่ารออกแบบทีส่วยงามทัง้สิน้  
 2.  การออกแบบลายเรขาคณิต จากการทีน่กัออกแบบควรจะมคีวามคดิทีเ่ป็นอสิระ เพราะ
จะมผีลใหล้กัษณะของลวดลายสสีนั รปูแบบมลีกัษณะกวา้งขวาง การสรา้งรปูแบบนิรรปูเช่น รปูทรง
เรขาคณติ มาจดัองคป์ระกอบใหส้วยงามและกาํหนดสสีนัลงไปใหด้เูกดิสมดุลผสมผสานกลมกลนืกนั
อยา่งด ี(ดุษฏ ีสนุทรารชุน. 2531: 49-54) ลกัษณะลายเรขาคณติทีนํ่ามาใชก้นัมากทีส่ดุไดแ้ก่ 
  1.  จุด ทีม่ขีนาดเลก็ทีส่ดุทีไ่ดก้ล่าวกนัในขณะทีศ่กึษาเรขาคณติ  
  2.  เสน้ อาจหมายถงึเสน้ตรงตามแนวตัง้หรอืแนวนอน หรอืเสน้เฉียง เป็นเสน้โคง้  
  3.  วงกลม มเีน้ือทีล่อ้มดว้ยเสน้โคง้วนรอบมาบรรจบกนั  
  4.  มุม เป็นรปูทีเ่กดิขึน้จากเสน้ตรงสองเสน้ ลากมาพบกนัทีป่ลายของเสน้ตรงอกี เสน้
หน่ึง เกดิเป็นมมุแบบต่างๆ  
  5.  รปูเหลีย่ม มมุมหีลายแบบเมือ่นํามารวมกนัเขา้ทา้ใหเ้กดิรปูเหลีย่มแบบต่างๆ  
  6.  รูปเสน้โคง้ เสน้โคง้เมื่อนํามารวมกนัจะไดแ้บบที่นําไปประกอบเป็นลวดลายได ้
หลายแบบ การออกแบบลายเรขาคณิตน้ี ควรจะตอ้งระมดัระวงัใหทุ้กรปูแบบทีซ่ํ้ากนัในวงจร ของ
ลายใหม้ขีนาดทีเ่ท่ากนัและสมดุลกนั จงึดูมคีวามสวยงาม ถา้จะใชห้ลกัเกณฑอ์ยา่งอื่นเขา้มาช่วย 
ตอ้งอยา่ใหม้ากเกนิไป(อจัฉราพร ไศละสตู. 2524: 37-40)  
 3.  การออกแบบลายอื่นๆ  
  1.  ลวดลายทีม่อียู่แลว้นํามาปรบัใหเ้ขา้กบัวตัถุประสงค ์ หมายถงึ การทีไ่ดค้วามคดิ 
จากรปูแบบลวดลายทีม่อียูแ่ลว้จากทีใ่ดๆ แลว้นํามาดดัแปลง ตดัหรอืเตมิ ใหเ้ขา้กบัความมุง่หมาย
ของลกัษณะงานทีน่กัออกแบบกาํหนดขึน้  
  2.  ลวดลายทีเ่ป็นลกัษณะของสญัลกัษณ์หรอืเอกลกัษณ์ของทอ้งถิน่ใดกต็ามนํามา ใช้
เป็นลวดลาย (ดุษฏ ีสนุทรารชุน. 2531: 49-50)  
 4.  เทรนดส์ ี ยุคสมยัทีเ่ปลีย่นแปลงไป ทา้ใหเ้สือ้ผา้เครื่องแต่งกายหรอืขา้วของเครื่องใช้
ต่างๆ จาํเป็น จะตอ้งมกีารปรบัเปลีย่นออกแบบใหต้รงตามรสนิยมของผูค้นในสงัคมยุคนัน้ๆ โดย
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เรื่องราว ของสมีอีงคก์รทีใ่ชช้ื่อว่า อนิเตอรค์ลัเลอร ์ ซึง่ไดร้วบรวมผูเ้ชีย่วชาญดา้นสขีองแต่ละ
ประเทศทัว่โลกมาคาดการณ์ เทรนดส์ลี่วงหน้าในอนาคต ถงึตอนน้ีมกีารพดูถงึสใีนฤดกูาลปี 2013 
จะเป็นสใีนโทนลกูกวาด ทีไ่ดพ้ฒันาจากเทรนดส์สีะทอ้น ของปี 2012 โดยการดรอ็ปความสะทอ้นนัน่
ลง ใหส้ทีีไ่ดม้ลีกัษณะ อ่อนโยน นุ่ม รา่เรงิ สดใส เหมอืนวยัเดก็ ผูค้ดิเทรนดจ์ะตอ้งมองเหตุการณ์    
2 เรือ่ง ดงัน้ี     
  1. เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้ในอนาคต เหตุการณ์ทีพ่ฒันาถงึเรื่องอนาคตโดยจะตอ้งสอดคลอ้ง
และเชื่อมโยงกบัเทรนดส์ขีองปีทีแ่ลว้ เชน่กนั  
  2.  ปญัหาหรอืเหตุการณ์ที่จะเกดิขึน้ในอนาคต เพื่อจะดูสภาพการณ์ว่าโลกเปลี่ยน
อยา่งไร โดยทีก่ารมองล่วงหน้าไปยงัอนาคต โดยม ี 4 หวัขอ้ ทุกหวัขอ้จะทา้ทุกอยา่ง คอื ดวู่า
ปจัจุบนัเป็นอยา่งไร อนาคตมแีนวโน้มอยา่งไร  
   2.1 แฟชัน่กบัสทีีอ่ยูใ่นตลาดดทูีต่วัผลติภณัฑ ์มกีารทา้วจิยัในหา้งสรรพสนิคาํ ดว้ย
เทคนิคการวจิยัผูบ้รโิภคเชงิสถติหิรอืการวจิยัทีจ่ะใชท้มีงานวจิยัแฟชัน่ในการเกบ็ขอ้มลูจากการขาย
หน้ารา้นหรอืการเกบ็ขอ้มูลทางอเิตอรเ์น็ตเพื่อเชค็ว่า ผลติภณัฑท์ีอ่ยู่ในตลาดมแีนวโน้มแฟชัน่ 
Forecasting ซึง่ในประเดน็น้ีนกัออกแบบในโลกสว่นใหญ่ตอ้งทาํอยูแ่ลว้ น่ีคอืกระบวนการวจิยัแบบ
การเกบ็ขอ้มลูดบิเบือ้งตน้  
   2.2 เรื่องของการวจิยัผูบ้รโิภค ว่าผูบ้รโิภคมพีฤตกิรรมการซื้อค่านิยมในการซื้อ
เปลีย่นไปบา้งหรอืไม ่ เรื่องอะไรบา้งทีเ่ป็นประเดน็คุณค่าทางจติใจตรงน้ีเป็นเรื่องทีค่่อนขา้งวจิยักนั
มาก เช่น ยุฮปิป้ีคุณค่าทางจติใจ คอื อสิระเสร ี Trend กจ็ะออกมาในรปูฮปิป้ี งานวจิยัเชงิน้ีจะเป็น
งานวจิยัเชงิการตลาดเพราะฉะนัน้คนทําเทรนดต์อ้งใชข้อ้มูลวจิยัตลาดเกบ็ขอ้มูลมาว่าผูบ้รโิภคซื้อ
อะไร ขนาดสนิคาํ ประเภทของสนิคาํ เปลีย่นไปมากน้อยแค่ไหน เป็นการแสดงตัง้แต่ว่าเป็นอยา่งไร
และอนาคตวา่เป็นอยา่งไร  
   2.3 การวจิยัเรื่องการไหลของวฒันธรรม คอื วฒันธรรมทีป่รากฏขึน้มาช่วงนัน้แลว้
ดงัขึน้มา เชน่ ก่อนทีจ่ะเป็นวฒันธรรม Pop จะเป็น Rock ชว่งน้ีกจ็ะเป็นเกาหลแีต่ละชว่งกจ็ะหมนุไป 
เรยีกว่า Cultural Insdicator คอื ตวับ่งชีท้างวฒันธรรมว่า วฒันธรรมกลุ่มยอ่ยกลุ่มใดทีโ่ผล่ขึน้มาใน
โลกแลว้มอีทิธพิลกจ็ะมมีองเป็นกลุ่มของวฒันธรรม ตามพืน้ทีท่างภูมศิาสตร ์ทีแ่บ่งดว้ยเสน้ประเทศ 
แต่บางทกีไ็มไ่ดแ้บ่งโดยชดัเจน เชน่ เกาหล ีญีปุ่น่ กใ็กลก้นั จนีกบัไทยตอนเหนือ คอื มนัจะเป็นการ
เหลื่อมกนัทางวฒันธรรม ซึง่บางทกีไ็มไ่ดแ้บ่งตามเสน้แผน่ททีเีดยีว บางครัง้เป็นการเชื่อมต่อกนั ก็
จะเป็นการวเิคราะหอ์ยา่งหน่ึง การวเิคราะหแ์บบที ่ 2 คอื วเิคราะหแ์บบทีว่ฒันธรรมอะไรกต็ามที่
เกดิขึน้พรอ้มๆ กนั เช่น Facebook Twitteer หรอื Msn เป็นวฒันธรรมทีเ่กดิขึน้ทัว่โลกพรอ้มกนั
ไม่ไดส้นใจว่ามนัอยู่ทีไ่ดก้เ็ป็นวฒันธรรมอกีประเภทหน่ึงทีค่นมองหา คอืเรยีกว่า Cultural Scan 
เพราะฉะนัน้คนทาํกต็อ้งไปวจิยัเรื่องน้ีว่ามอีะไรบา้ง ยกตวัอยา่งเช่นใน Trend ใหญ่ๆ หรอืแมแ้ต่
ประชุมเรื่องเกีย่วกบัส ี เรื่องเกีย่วกบั Trend เช่น เมื่อครัง้ไปประชุมทีล่อีอง ทุกประเทศตอ้งมาน้า
เสนอสขีองประเทศ ซึง่หมายความวา่สจีรงิๆ กค็อืการสะทอ้นวฒันธรรมของแต่ละประเทศว่าสนีัน้คอื
สอีะไร (ดุษฏ ีสนุทรารชุน. 2531: 49-50) 
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   2.4 เรื่องทีจ่ะตอ้งวจิยัน้าขอ้มลูดบิมา วตัถุดบิของคนทีเ่ป็น Forecast จะใชค้นแบบ
ทีอ่ยูใ่นสถาบนัวจิยัแฟชัน่ คนทีอ่ยูใ่นสถาบนัการออกแบบของเยอรมนั คนทีอ่ยูใ่นสมาคมสขีองญีปุ่น่ 
พวกน้ีใชข้อ้มูลแบบเดยีวกนั แต่ทุกคนไดข้อ้มูลไม่เหมอืนกนับางคนอาจจะไดข้อ้มูลบรโิภคเยอะ 
เทคโนโลยน้ีอยทุกคนจะไดข้อ้มลูไมเ่หมอืนกนัในโลก แต่ขอ้มลูถา้แบ่งหมวดแลว้ คลา้ยๆ กนั  
 ขอ้มลูทัง้ 4 ดา้นจะถูกวเิคราะห ์เป็นการคาดการณ์ว่าอะไรจะเกดิขึน้ในอนาคต คอืปจัจุบนั 
คอือนาคต คอืวเิคราะหป์ญัหาออกมาเป็นการณ์คาดการตรง แฟชัน่ Forecast แต่งตวัของคน 
รปูร่างความเปลีย่นแปลง ซึ่งมาจากขอ้มูลต่างๆ เช่น ขอ้มูลแฟชัน่ ขอ้มลูส ี ลูกคํากบัขอ้มูล
วฒันธรรมมาเชื่อมกนัแลว้มาวเิคราะหร์วมกนั เราจะได ้ Trend Analysis คอื แนวโน้มใหญ่ๆ
แนวโน้มค่านิยม แนวโน้มความเชื่อ แนวโน้มพฤตกิรรมทางสงัคม อกีสว่นหน่ึงคอืวฒันธรรมเชื่อม
กบัการแขง่ขนักบัเทคโนโลย ีจะออกมาเป็นเรื่องของแขง่ขนัการวเิคราะหส์ภาพการแขง่ขนัว่าในโลก
มผีลติภณัฑใ์หม่ออกมาชนกบัอะไรบ้างแล้วผลติภณัฑใ์หม่เหล่าน้ีจะเปลี่ยนวธิกีารกนิอยู่ของผูค้น
อยา่งไร ต่อดว้ยส ี เช่น Human คอื คยีเ์วริด์มาก่อนแลว้ค่อยมาดว้ยรปูทีอ่ธบิายได ้ เทรนดส์แีฟชัน่ 
2013 เป็นการจดัอนัดบักลุ่มส ี เช่น 2013 ซึง่จะเป็นสใีนโทนลูกกวาด ทีไ่ดพ้ฒันาจากเทรนดส์ี
สะทอ้น ของปี 2012 โดยการดรอ็ปความสะทอ้นนัน่ลง ใหส้ทีีไ่ดม้ลีกัษณะ อ่อนโยน นุ่ม รา่เรงิ สดใส 
เหมอืนวยัเดก็ แบ่งความเป็นกลางของธรรมชาตโิดยการผสมของงานฝีมอืทอและเทคนิคของการ
ผสมสโีดยการนําโทนสมีารวมกนัของศลิปะในมุมมองแบบมมีติ(ิสถาบนัวจิยัแฟชัน่แหง่ประเทศไทย. 
2010: 52-54) 
 
 ศึกษาทฤษฏีในการออกแบบสินค้าแฟชัน่  

 ดสินีย ์สงิหวรเศรษฐ ์(2547) กล่าววา่ การออกแบบสนิคา้แฟชัน่ หมายถงึ การถ่ายทอด
รปูแบบจากความคดิออกมาเป็นผลงาน ทีผู่อ้ ื่นสามารถมองเหน็ รบัรู ้หรอืสมัผสัได ้เพือ่ใหม้คีวาม
เขา้ใจในผลงานรว่มกนัความสาํคญัของการ ออกแบบเสือ้ผา้มอียูห่ลายประการกลา่วคอื 

 1.  ในแงข่องการวางแผนการการทาํงาน งาน ออกแบบเสือ้ผา้จะช่วยใหก้ารทาํงานเป็นไป
ตามขัน้ตอน อย่างเหมาะสม และประหยดัเวลา ดงันัน้อาจถอืว่าการ ออกแบบเสือ้ผา้ คอื การวางแผน
การทาํงานกไ็ด ้

 2.  ในแง่ของการนําเสนอผลงาน ผลงาน ออกแบบเสื้อผ้าจะช่วยให้ผู้เกี่ยวข้องมคีวาม
เขา้ใจตรงกนัอยา่งชดัเจน ดงันัน้ ความสาํคญัในดา้นน้ี คอื เป็นสือ่ความหมายเพือ่ความเขา้ใจระหวา่งกนั 
 3. เป็นสิง่ทีอ่ธบิายรายละเอยีดเกี่ยวกบังาน งานบางประเภทอาจมรีายละเอยีดมากมาย
ซบัซ้อน ผลงาน ออกแบบเสือ้ผา้จะช่วยใหผู้เ้กี่ยวขอ้ง และผูพ้บเหน็มคีวามเขา้ใจที่ชดัเจนขึน้หรอื
อาจกล่าวได้ว่า ผลงาน ออกแบบเสื้อผ้า คือ ตวัแทนความคิดของผู้ ออกแบบเสื้อผ้าได้ทัง้หมด
 4.  แบบ จะมคีวามสําคญัอย่างที่สุด ในกรณีที่ นัก ออกแบบเสื้อผ้ากบัผู้สร้างงานหรือ
ผูผ้ลติเป็นคนละคนกนั เชน่ สถาปนิกกบัชา่งก่อสรา้ง นกั ออกแบบเสือ้ผา้กบัผูผ้ลติในโรงงาน  
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 กล่าวโดยสรุปว่า การอออกแบบแฟชัน่ เป็นการประยุกต์ศิลปะเพื่อพฒันาผลิตภณัฑ์
เครือ่งนุ่งหม่และเครื่องประดบัดว้ยการนําวฒันธรรม ความเป็นอยูข่องคนในสงัคม สรา้งสรรคง์านใน
ช่วงเวลาหน่ึง ๆ ทําใหเ้กดิเสือ้ผา้ เครื่องแต่งกายใหม่ เกดิวงจรชวีติสนิคา้ ที่เป็นไปตามฤดูกาลที่
เปลีย่นแปลงอยูต่ลอดเวลา 

 
ทฤษฎีการสร้างมลูค่าเพ่ิมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
 เศรษฐกจิสรา้งสรรค ์(Creative Economy)   

 ประเทศไทยไดผ้า่นยุคของการใชท้รพัยากรทางธรรมชาตมิาแลว้ และในปจัจุบนักําลงัอยู่
ในยุคของการลงทุน ทีม่กีารแยง่ชงิพืน้ทีก่ารลงทุนและการสง่ออก ในอนาคตถา้ไมพ่ดูถงึ เศรษฐกจิ
สรา้งสรรค ์ซึง่เป็นเทรนดใ์หมข่องโลก ทีจ่ะช่วยสรา้ง “มลูค่าเพิม่” และแปรเป็นรายไดม้หาศาลใหก้บั
สนิคา้ บรกิาร และอุตสาหกรรมไดไ้มย่าก กล็า้สมยัเตม็ท ีวนัน้ีเรามารูจ้กั เศรษฐกจิสรา้งสรรค ์หรอื 
Creative Economy ตามทนักระแสโลก วา่เป็นมาอยา่งไร 

 สหราชอาณาจกัร เป็นประเทศตน้แบบทีไ่ดร้บัการยอมรบัใหเ้ป็น“ศูนยก์ลางความสรา้งสรรค์
ของโลก” (World Creative Hub) ไดใ้หค้วามหมายของเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์ดงัน้ี “เศรษฐกจิทีป่ระกอบดว้ย
อุตสาหกรรมทีม่รีากฐานมาจากความคดิสรา้งสรรคข์องบุคคล ทกัษะความชํานาญ และความสามารถ
พเิศษ ซึง่สามารถนําไปใชป้ระโยชน์ในการสรา้งความมัน่คัง่และสรา้งงาน ใหเ้กดิขึน้ได ้โดยทีส่ามารถ
สัง่สมและสง่ผา่นจากรุน่เก่าสูรุ่น่ใหม ่ดว้ยการคุม้ครองทรพัยส์นิทางปญัญา” 
 องคก์ารยเูนสโก เน้นบรบิทของทรพัยส์นิทางปญัญาว่า“ประกอบไปดว้ยอุตสาหกรรมทาง
วฒันธรรม ซึง่รวมถงึผลติภณัฑ ์ทางวฒันธรรมและศลิปะทัง้หมด ทัง้ในรปูสนิคา้และบรกิารทีต่อ้งอาศยั
ความพยายามในการสรา้งสรรคง์านไมว่า่จะเป็นการทาํขึน้มาโดยทนัทใีนขณะนัน้หรอืผา่นกระบวนการ
ผลติมาก่อน” 
 องคก์ารทรพัยส์นิทางปญัญาโลก ไดย้ดึนิยามทีนํ่าเสนอโดยกระทรวงวฒันธรรม สื่อ และ
การกฬีาของสหราชอาณาจกัรวา่ คอื “อุตสาหกรรมทีเ่กดิจากความคดิสรา้งสรรค ์ความชาํนาญ และ
ความสามารถทีม่ศีกัยภาพในการสรา้งงานและความมัง่คัง่ โดยการผลติและใชป้ระโยชน์จากทรพัยส์นิ
ทางปญัญา” 

 องคก์ารการร่วมมอืเพื่อการคา้และการพฒันา ไดใ้หค้วามหมายในบรบิทของการขบัเคลื่อน
การพฒันาเศรษฐกจิไวว้่า “เป็นแนวความคดิในการพฒันาและสรา้งความเจรญิเตบิโตทางเศรษฐกจิ
โดยใชส้นิทรพัยท์ีเ่กดิจากการใชค้วามคดิสรา้งสรรค”์ 
 เอกสารประกอบการประชุมประจาํปีเศรษฐกจิสรา้งสรรคข์องไทย(2553) ไดใ้หค้วามหมาย
ของเศรษฐกจิสรา้งสรรคไ์วว้่า “เศรษฐกจิสรา้งสรรค ์หรอื Creative Economy (CE) มคีวามหมายที่
หลากหลายแนว เช่น การสรา้งมลูค่าทีเ่กดิจากความคดิของมนุษย ์  หรอื   แนวคดิการขบัเคลื่อน
เศรษฐกจิบนพืน้ฐานของการใชอ้งคค์วามรู ้ การศกึษา การสรา้งสรรคง์าน และการใชท้รพัยส์นิทาง
ปญัญา ทีเ่ชื่อมโยงกบัรากฐานทางวฒันธรรม การสัง่สมความรูข้องสงัคม และเทคโนโลย/ีนวตักรรม
สมยัใหม”่ 
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 สาํนกังานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกจิและสงัคมแหง่ชาต ิ(2553) ไดใ้หค้วามหมาย
ของเศรษฐกจิสรา้งสรรคไ์วว้่า “แนวคดิการขบัเคลื่อนเศรษฐกจิบนพืน้ฐานของการใชอ้งคค์วามรู ้
(Knowledge) การศกึษา (Education) การสรา้งสรรคง์าน (Creativity) และการใชท้รพัยส์นิทาง
ปญัญา (Intellectual Property) ทีเ่ชื่อมโยงกบัพืน้ฐานทางวฒันธรรม (Culture) การสัง่สมความรูข้อง
สงัคม (Wisdom) และเทคโนโลย/ีนวตักรรมสมยัใหม ่ (Technology and Innovation) (อาคม เตมิ
พทิยาไพสฐิ.2553) 

 
  มกีารแบ่งประเภทกนัดงัน้ี  

 1)  ประเภทมรดกทางวฒันธรรม (Heritage or Cultural Heritage) เป็นกลุ่มอุตสาหกรรมที่
เกีย่วเน่ืองกบัประวตัศิาสตร ์โบราณคด ีวฒันธรรม ประเพณ ีความเชือ่ และสภาพสงัคม  
           2)  ประเภทศลิปะ (Arts) เป็นกลุ่มอุตสาหกรรมสรา้งสรรคบ์นพืน้ฐานของศลิปะ และวฒันธรรม  
           3)  ประเภทสือ่ (Media) เป็นกลุ่มสือ่ผลติงานสรา้งสรรคท์ีส่ ือ่สารกบัคนกลุ่มใหญ่  
           4)  ประเภทสนิคา้ และบรกิารทีต่อบสนองความตอ้งการของลูกคา้ทีแ่ตกต่างกนั แบ่งออกเป็น 
3 กลุ่ม คอื  
               - กลุ่มการออกแบบ  
               - กลุ่ม New Media (เชน่ ซอฟตแ์วร ์และเน้ือหาดจิติอล)  
               - กลุ่มบรกิารทางความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Services) เชน่ บรกิารทางโฆษณ
นนัทนาการ งานวจิยัและพฒันา                               

 ประเทศไทยมวีตัถุดบิทีส่ามารถพฒันาขึน้เป็นสนิทรพัยส์รา้งสรรค ์(Creative Assets) อยู่
มหาศาล ไมว่่าจะเป็นในดา้นรปูธรรมหรอืนามธรรม ซึง่สามารถนําไปสรา้งเสรมิ CE ไดเ้ป็นอยา่งด ี
ในดา้นรปูธรรม เรามพีระบรมมหาราชวงั พระแกว้มรกต พระพุทธรปูงดงามพระราชวงั วดัวาอาราม 
เรอืสุพรรณหงส ์อาหารไทย ราํไทย นวดไทย ขา้วไทย ผลไมไ้ทย ผา้ไหมไทย สุนขัพนัธุไ์ทยหลงั
อาน ฯลฯ แหล่งท่องเทีย่ว เช่น อยุธยา สุโขทยั เชยีงใหม ่ภูเกต็ พทัยา เยาวราช สาํเพง็ เขาพระ
วหิาร เมอืงโบราณ ฟารม์จระเข ้ฯลฯ ในดา้นนามธรรม เรามเีรื่องราวของ Siamese Twins อนิ-จนั 
(คาํว่า Siamese สามารถช่วยสรา้ง CE ไดเ้ป็นอยา่งดเีพราะฝรัง่รูจ้กั Siamese Twins/ Siamese 
Cats แต่ส่วนใหญ่ไม่รูว้่าประเทศไทยกบัสยามเป็นประเทศเดยีวกนั บ้างก็นึกว่า Thailand คอื 
Taiwan) สะพานขา้มแม่น้ําแคว เขาตะปู (ในตอนหน่ึงของภาพยนตร์ 007 James Bond) ฯลฯ 
วตัถุดบิเหล่าน้ีกําลงัรอคอยการพฒันา เพื่อเป็นปจัจยัในการสรา้งอุตสากรรม (Creative Industries) 
หวัใจสาํคญัของการพฒันาคอื ความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Ideas) ทัง้น้ี ความคดิสรา้งสรรค ์เกดิ
จากการมทีกัษะในการคดิ (Thinking Skills) และการมคีวามคดิรเิริม่ (Originality) ซึง่ตอ้งมกีารเรยีน
การสอน ฝึกฝนกนัในระดบัโรงเรยีน มหาวทิยาลยัอยา่งจรงิจงั(อาคม เตมิพทิยาไพสฐิ. 2553) 
 
 



45 
 

ข้อมลูพืน้ฐานเก่ียวกบัเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
 ทาํไมตอ้งเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์

 ทีผ่่านมาการผลติสนิคา้หรอืบรกิารใหไ้ดค้รัง้ละมากๆ เพื่อลดตน้ทุนการผลติ เป็นการ
แขง่ขนัในตลาดโลกทีส่าํคญั หรอืทีเ่รยีกว่า Mass Production ซึง่ประเทศทีไ่ดเ้ปรยีบดา้นค่าแรงและ
วตัถุดบิจะไดเ้ปรยีบ อยา่งไรกด็ ี ปญัหาของการผลติแบบ Mass Production คอืการแขง่ขนัดา้น
ราคา และความพยายามลดตน้ทุนใหไ้ดม้ากทีสุ่ด จงึทาํใหก้ารผลติแบบ Mass Production จงึมาถงึ
ทางตนัการนําความคดิสรา้งสรรคม์าสรา้งเชื่อมโยงกบัวฒันธรรม การสัง่สมความรู ้ เพื่อมาสรา้ง
มลูค่าเพิม่ใหก้บัสนิคา้หรอืบรกิาร  จงึเป็นทางออกทีเ่หมาะสมสาํหรบัปญัหาดงักล่าว หรอืทีเ่รยีกว่า 
เศรษฐกจิสรา้งสรรค ์(Creative Economy) (อาคม เตมิพทิยาไพสฐิ. 2553) 
 เศรษฐกจิสรา้งสรรคค์อือะไร 

 เศรษฐกจิสรา้งสรรค ์(Creative Economy) คอื การสรา้งมลูค่าสนิคา้หรอืบรกิารทีเ่กดิจาก
ความคดิของมนุษย ์สาํหรบัสาขาการผลติทีพ่ฒันาไปสูเ่ศรษฐกจิสรา้งสรรค ์จะเรยีกว่า “อุตสาหกรรม
สรา้งสรรค”์ (Creative Industry) ซึง่หมายถงึ กลุ่มกจิกรรมการผลติทีต่อ้งพึง่พาความคดิสรา้งสรรค์
เป็นสิง่สาํคญั  “เศรษฐกจิสรา้งสรรค”์ คอื แนวคดิการขบัเคลื่อนเศรษฐกจิบนพืน้ฐานของการใชอ้งค์
ความรู ้ (Knowledge) การศกึษา (Education) การสรา้งสรรคง์าน (Creativity) และการใชท้รพัยส์นิ
ทางปญัญา (Intellectual property) ทีเ่ชื่อมโยงกบัรากฐานทางวฒันธรรม การสัง่สมความรูข้องสงัคม 
และเทคโนโลย/ีนวตักรรมสมยัใหม ่ 
 ประเภทของอุตสาหกรรมสรา้งสรรค ์ 

 สาํนกังานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกจิและสงัคมแหง่ชาต ิหรอื สศช แบ่งประเภท
อุตสาหกรรมสรา้งสรรคโ์ดยยดึกรอบของ UNTAD โดยแบ่งเป็น 4 กลุ่ม 15 สาขา ดงัน้ี  
 กลุ่ม 1 Cultural Heritage (วฒันธรรมและประวตัศิาสตร)์  
 กลุ่ม 2 Arts (ศลิปะ) ไดแ้ก่  
 กลุ่ม 3 Media (สือ่)  
 กลุ่ม 4 Functional Creation (งานสรา้งสรรคต์ามลกัษณะงาน)  
 มลูคา่อุตสาหกรรมสรา้งสรรคข์องไทย 

 จากการศกึษาของสาํนกังานเศรษฐกจิและสงัคมแหง่ชาต ิ(สศช.) พบว่า ในปี 2549 มลูค่า
ของอุตสาหกรรมสรา้งสรรคข์องไทยสงูถงึ 840,621 ลา้นบาท คดิเป็นรอ้ยละ 10.7 ของผลติภณัฑ์
มวลรวมภายในประเทศ (GDP) โดยหากแบ่งตามกลุ่มหลกัจะเหน็ไดว้่ากลุ่มงานสรา้งสรรคต์าม
ลกัษณะงาน (Functional Creation) มสีดัสส่วนสงูทีสุ่ด รองลงมาเป็นกลุ่มรดกทางวฒันธรรม 
(Cultural Heritage) กลุ่มสื่อ (Media) และกลุ่มศลิปะ (Arts) โดยหากแบ่งตามกลุ่มยอ่ยจะเหน็ไดว้่า
กลุ่มการออกแบบจะมมีลูคา่สงูสดุ (ในปี 2549 ทาํรายได ้304,990  ลา้นบาท) รองลงมาเป็นกลุ่มงาน
ฝีมอืและหตัถกรรม (ในปี 2549 ทาํรายได ้24,225 ลา้นบาท) และกลุ่มแฟชัน่ (ในปี 2549 ทาํรายได ้
199,222 ลา้นบาท) ซึง่กลุ่มยอ่ยทัง้สามกลุ่มน้ีมมีลูคา่รวมกนั คดิเป็นประมาณรอ้ยละ 9.5 ของ GDP 
(เอกสารประกอบการประชมุประจาํปีเศรษฐกจิสรา้งสรรคข์องไทย. 2553) 
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ตาราง 1 มลูคา่เศรษฐกจิสรา้งสรรคข์องไทย 
 
 

สาขาหลกั สาขายอ่ย 2545 2546 2547 2548 2549 
 

วฒันธรรมและ
ประวตัศิาสตร ์

งานฝีมอืและหตัถกรรม  178,479 182,777 199,824 222,273 244,255 
การทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรม   na na na na na 
การแพทยแ์ผนไทย na na na na na 
อาหารไทย na na na na na 

ศลิปะ ศลิปะการแสดง 547 506 454 522 553 
ทศันศลิป์ na na na na na 

 
สือ่ 

ภาพยนตรแ์ละวดิทิศัน์ 1,304 1,630 1,800 1,857 1,547 
การพมิพแ์ละสือ่การพมิพ ์ 10,719 11,013 11,689 12,105 12,178 
การกระจายเสยีง 32,900 36,637 41,384 45,992 52,882 

 
 
งานสรา้งสรรค์
ตามลกัษณะ

งาน 

สถาปตัยกรรม 5,325 5,833 6,632 7,853 8.590 
งานโฆษณา 10,996 12,483 14,389 15,525 16,434 
งานออกแบบ 238,830 253,025 273,526 289,726 304,990 
แฟชัน่ 175,680 174,933 186,340 193,236 199,222 
ดนตร ี na na na na na 
ซอฟตแ์วร ์ na na na na na 

 รวม 654,780 678,837 736,038 789,089 840,621 

 
 ทีม่า: สศช. 

 
 นโยบายดา้นเศรษฐกจิสรา้งสรรคข์องไทย 

 รฐับาลเหน็ความสาํคญัของการพฒันาประเทศบนพืน้ฐานเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์ (creative 
economy) ซึง่ตัง้แต่แรกเริม่เขา้บรหิารประเทศ โดยไดม้อบใหส้าํนกังานคณะกรรมการพฒันาการ
เศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาต ิ ศกึษาเพื่อผนวกเรื่องน้ีไวใ้นแผนพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาต ิ
ฉบบัที ่ 11 ซึง่จะบงัคบัใชใ้นปี 2553 เมื่อวนัที ่ 31 สงิหาคม 2552 ไดม้กีารจดังานเปิดตวัโครงการ
เศรษฐกจิสรา้งสรรค ์โดยมกีระทรวงพาณชิยซ์ึง่เป็นหน่วยงานหลกั รว่มกบั สาํนกังานคณะกรรมการ
พฒันาการเศรษฐกจิและสงัคมแหง่ชาต ิ หน่วยงานภาคเอกชน ผลกัดนัใหม้กีารเปิดตวังานดงักล่าว  
เพือ่สรา้งความตื่นตวัใหก้บันกัคดิ นกัสรา้งสรรค ์รวมทัง้นกัเรยีน นกัศกึษา ซึง่ภายในงานนายกรฐัมนตรี
ได้ประกาศพนัธสญัญาของรฐับาลเกี่ยวกบันโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Thailand 
Commitments) สร้างสรรค์รากฐานและปลูกฝงัความสามารถด้านการคิดและการสร้างสรรค์ 
ในระบบการศกึษาไทย (เอกสารประกอบการประชุมประจาํปีเศรษฐกจิสรา้งสรรคข์องไทย. 2553) 
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 การสร้างมลูค่าเพ่ิม 
 วณิะโรจน์ ทรพัยส์ง่สขุ(2556) กล่าววา่ในยุคของฟ้ามอิาจกัน้เช่นปจัจุบนั องคก์รต่างๆ ทัว่

ทุกมุมโลกลว้นกําลงัเปลีย่นแปลงไปสู่การแขง่ขนัดว้ยการสรา้งมลูค่าใหก้บัองคก์รมากขึน้   แต่ละ
องค์กรเน้นประสทิธภิาพทางการผลติพรอ้มกบัหาวธิกีารสรา้งความพงึพอใจใหก้บัลูกคา้เพื่อสรา้ง
รายไดใ้หก้บัองค์กร และสามารถใหผ้ลตอบแทนทีคุ่ม้ค่ากบัผูม้สี่วนไดเ้สยีกบัองค์กร (Stakeholders) 
ทัง้หมด ดงันัน้ ผูบ้รหิารขององคก์รจงึไดพ้ยายามปรบัเปลีย่นวธิกีารวดัผลการดาํเนินงานดว้ยการนํา
แนวคดิของมลูค่าเพิม่เชงิเศรษฐกจิ (Economic Value Added : EVA) มาประยุกตใ์ชใ้นการเพิม่มลูค่า 
และสรา้งศกัยภาพใหแ้ก่องคก์ร ซึง่มลูคา่เพิม่เชงิเศรษฐกจิเป็นแนวคดิของการสรา้งผลตอบแทนทีไ่ด้
จากเงนิทีล่งทุนไปใหส้ามารถชดเชยค่าใชจ้่ายในการดาํเนินงาน (Operating Costs) รวมทัง้ตน้ทุน
เงนิทุน (Cost of Capital) ทัง้หมดได ้ซึง่ต่างจากการวดัผลทางการเงนิในปจัจุบนัทีป่ระเมนิผลการ
ดาํเนินงานตัง้อยู่บนพืน้ฐานของกําไรทีค่ํานวณขึน้ภายใตห้ลกัการบญัชทีีร่บัรองทัว่ไป โดยไม่ไดนํ้า
ค่าเสยี โอกาสซึง่เป็นตน้ทุนในส่วนของทุนมาคํานวณ จงึเป็นเพยีงผลกําไรทางบญัชทีีย่งัไม่สะทอ้น
มลูคา่เพิม่ขององคก์ร 
 สตูร มลูคา่เพิม่เชงิเศรษฐกจิ = กาํไรจากการดาํเนินงานหลงัหกัภาษ ี= ตน้ทุนเงนิทุน 
 ผูป้ระกอบการหลายคนมกัมคีวามมัน่ใจอยา่งเตม็เป่ียมวา่ตวัสนิคา้(Product)ของตนเองนัน้
ดทีีสุ่ดในทอ้งตลาด และคาดหวงัฝนัสูงว่าน่าจะประสบความสาํเรจ็ในการทําธุรกจิอนัเกดิจากการ
ยอมรบัของผูบ้รโิภค แต่ความเป็นจรงิในบางสถานการณ์ของการทําธุรกจิกไ็ม่ไดเ้ป็นไปอย่างที่
ผูป้ระกอบการคาดหวงัไวเ้สมอไป เพราะเกดิการผนัผวนของตลาดชนิดหกัปากกาเซยีนจนดา้มกุดกนั
เป็นทวิแถว ผลติภณัฑท์ีม่คีุณสมบตัดิทีีส่ดุในทอ้งตลาดกลบัไมส่ามารถแจง้เกดิและประสบความสาํเรจ็
ในการทําธุรกิจได้ สาเหตุที่เป็นเช่นนัน้ส่วนหน่ึงน่าจะมาจากความล้มเหลวในการวางกลยุทธ์
เสรมิสรา้งมลูคา่และความน่าเชื่อถอืใหก้บัตวัผลติภณัฑ ์ซึง่แนวทางกลยุทธด์งักล่าวถอืว่าสาํคญัมาก
ต่อการทําธุรกจิในปจัจุบนัโดยเฉพาะอย่างยิง่กบัผลติภณัฑใ์หม่ๆทีต่อ้งการแจง้เกดิในการทําตลาด 
ซึง่วธิกีารเสรมิสรา้งมลูคา่และความน่าเชื่อถอืใหก้บัผลติภณัฑม์หีลกัการดงัต่อไปน้ี 
 1. ผลติภณัฑส์ามารถพสิจูน์ตวัเองได ้

 ถ้าจะเสรมิสร้างมูลค่าและความน่าเชื่อถือให้กบัตวัผลิตภณัฑ์สิง่ที่ต้องพจิารณาและให้
ความสําคญัก่อนเป็นอนัดบัแรกกค็อืเรื่องคุณสมบตั ิเพราะผลติภณัฑ์จะไม่มมีูลค่าและไม่สามารถ
ตอบโจทยใ์นเรือ่งของความน่าเชื่อถอืในสายตาผูบ้รโิภคไดเ้ลยถา้หากสนิคา้ไมส่ามารถพสิจูน์ตนเอง
ในเรื่องคุณสมบตัทิีก่ล่าวอา้งมาไดจ้รงิ ดงันัน้ผูป้ระกอบการจะตอ้งทดสอบและพฒันาตวัผลติภณัฑ์
ใหม้คีุณสมบตัทิีเ่หนือกวา่และตรงกบัความตอ้งการทีแ่ทจ้รงิของผูบ้รโิภคมากทีสุ่ด ซึง่คุณสมบตัทิีใ่ช้
กล่าวอา้งในการทาํตลาดและโฆษณาตอ้งเป็นเรื่องทีส่ามารถพสิจูน์ไดใ้นเชงิประจกัษ์ดว้ย จงึจะมผีล
ชว่ยสรา้งมลูคา่และความน่าเชื่อถอืใหก้บัผลติภณัฑใ์นทา้ยทีส่ดุ 
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 2. ผูเ้ชีย่วชาญรบัรอง  
 วธิกีารน้ีเป็นทีนิ่ยมนําไปใชก้นัมากกบัผลติภณัฑท์ีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบัสขุภาพรา่งกายของ

ผูบ้รโิภคหรอืไมส่ามารถเปิดตวัผลติภณัฑใ์หท้ดสอบได ้อาท ิยาสฟีนั สบู่ ยาสระผม คอนแทคเลนส ์
ฯลฯ เป็นตน้การมผีูเ้ชีย่วชาญในส่วนทีเ่กีย่วขอ้งกบัคุณสมบตัทิีผ่ลติภณัฑต์อ้งการนําเสนอมาเป็นผู้
รบัรองให้จงึเป็นวิธีการเสรมิสร้างมูลค่าและความน่าเชื่อถือได้เป็นอย่างด ีซึ่งความน่าเชื่อถือใน      
ตวัผลติภณัฑ์จะมมีากหรอืน้อยนัน้ขึ้นอยู่กบัผูเ้ชี่ยวชาญที่มารบัรองใหว้่าเขามภีูมหิลงัต้นทุนทาง
สงัคมดขีนาดไหนดว้ย 
 3. อา้งองิผลงานวจิยั 

 การอ้างองิผลงานวจิยัเป็นอกีหน่ึงวธิทีี่นิยมทํากนัมากกบัผลติภณัฑจ์ําพวกอาหารเสรมิ 
วติามนิเครือ่งดื่มเพือ่สขุภาพชนิดต่างๆ และผลติภณัฑท์ีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบัสุขภาพของผูบ้รโิภค ที่
มจุีดขายอยูท่ีคุ่ณประโยชน์ทีร่า่งกายจะไดร้บัจากการใชผ้ลติภณัฑต์วัดงักล่าว ซึง่วธิกีารน้ีจะสามารถ
สรา้งมูลค่าและความน่าเชื่อถือไดด้กีว่าแบบการรบัรองโดยผูเ้ชี่ยวชาญมาก โดยนอกจากจะไดใ้น
เรื่องของมลูค่าและความน่าเชื่อถอืแลว้ยงัมสีว่นช่วยสรา้งภาพลกัษณ์ทีด่แีละเป็นการยกระดบัใหก้บั
ตวัของผลติภณัฑไ์ปโดยปรยิายอกีดว้ย แต่กม็ขีอ้เสยีอยู่ตรงที่วธิกีารอา้งองิผลงานวจิยัจะต้องเสยี
ค่าใชจ้่ายในระดบัที่สูงมาก จงึต้องตรวจสอบในเรื่องของจุดคุม้ทุนทางธุรกจิใหด้ก่ีอนที่จะตดัสนิใจ
เลอืกใชว้ธิกีารน้ี 
 4. ประสบการณ์ตรงจากผูใ้ช ้ 

 การนําผูท้ี่ทดลองใช้สนิค้าจรงิมาแสดงและบอกเล่าถึงคุณสมบตัิพรอ้มประสบการณ์ดีๆ
จากการใชผ้ลติภณัฑ ์ถอืว่าสามารถสรา้งมูลค่าและความน่าเชื่อใหก้บัผลติภณัฑใ์นระดบัที่สูงมาก 
ซึง่วธิกีารน้ียงัเป็นการเปิดโอกาสใหผู้บ้รโิภคสามารถพสิจูน์ไดถ้งึคุณสมบตัแิละเปรยีบเทยีบใหเ้หน็
ถงึความแตกต่างกบัของคู่แขง่ไดอ้กีดว้ย เช่น กรณีของแชมพูสระผมทีม่กัจะใชว้ธิกีารบอกเล่าผ่าน
ประสบการณ์ตรงจากผูใ้ช ้เป็นตน้ ขอ้ดขีองวธิน้ีี คอื สามารถทาํไดง้า่ย สะดวก และยงัประหยดัทีสุ่ด
ในบรรดาวธิกีารต่างๆทีก่ล่าวมา แต่จะมขีอ้เสยีตรงทีว่ธิกีารน้ีมธุีรกจินําไปใชก้นัเป็นจาํนวนมากจน
บางครัง้มันอาจจะไม่สามารถสร้างความแปลกใหม่ให้เกิดขึ้นในทรรศนะของผู้บริโภคได้มาก
เทา่ทีค่วร 
 5. การรบัประกนัในรปูแบบต่างๆ  

 การสร้างมูลค่าและความน่าเชื่อถือให้กับผลิตภัณฑ์ด้วยวิธีการรบัประกันในรูปแบบ
ลกัษณะต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการคนืเงนิหากไม่พอใจสนิคา้ ซ่อมฟร ีเปลีย่นสนิคา้ ฯลฯ ถอืเป็นวธิทีีม่ ี
ประโยชน์และได้รบัความนิยมเป็นอย่างมากกบัสินค้าที่มีราคาแพงอย่างเช่นเครื่องใช้ไฟฟ้า ที่
ขอ้จาํกดัของตวัผลติภณัฑไ์มไ่ดอ้ยูท่ีป่รมิาตรแต่เป็นคุณภาพและความคงทนต่อการใชง้านเป็นระยะ
เวลานานต่างหาก ซึ่งนอกจากการรบัประกนัจะช่วยเพิม่มูลค่าพรอ้มความน่าเชื่อถอืแล้วยงัมสี่วน
ชว่ยใหส้ามารถปิดการขายไดอ้ยา่งรวดเรว็อกีดว้ย จงึเหมาะกบัผลติภณัฑท์ีม่รีาคาสงูเป็นอยา่งมาก 
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 6. นํารางวลัทีไ่ดร้บัมาแสดง  
 เป็นวิธีที่สามารถทําได้ง่ายมากที่สุดซํ้ายงัเป็นการสร้างมูลค่าพร้อมความน่าเชื่อถือที่

รวดเรว็และเสยีคา่ใชจ้า่ยน้อยมากทีส่ดุดว้ย ซึง่ผลตอบรบัทีไ่ดก้ลบัคนืมาจากผูบ้รโิภคจะอยูใ่นเกณฑ์
ทีน่่าพอใจและยงัเป็นการช่วยยกระดบัผลติภณัฑข์ึน้ไปอยู่อกีขัน้หน่ึง จงึสามารถสรา้งความเชื่อมัน่
และเกรดของผลติภณัฑใ์หเ้พิม่ขึน้ไปในตวัดว้ยนัน่เอง (วณิะโรจน์ ทรพัยส์ง่สขุ. 2556) 

 กล่าวโดยสรุปว่า จรงิอยู่ทีว่่าการทําธุรกจิจะตอ้งอาศยัพืน้ฐานในเรื่องของความมัน่ใจเป็น
หลกัใหญ่ในการทํางาน แต่ในบางครัง้ความมัน่ใจทีม่อียูห่ากมมีากเกนิไปกจ็ะกลายเป็นมา่นบางๆที่
มกัลวงตาใหผู้ป้ระกอบการหลงไหลในความคดิของตนเองมากเกนิโดยเฉพาะในเรื่องความเชื่อมัน่ที่
มใีห้กบัผลิตภณัฑ์ของตน ซึ่งบางครัง้ผู้บริโภคก็ไม่ได้มาเข้าใจหรือรบัรู้ได้โดยตรงว่าคุณสมบตัิ
ผลติภณัฑข์องคุณดกีว่ายงัไง การเสรมิสรา้งมลูค่าและความน่าเชื่อถอืใหก้บัผลติภณัฑส์่งผา่นไปยงั
ผูบ้รโิภคจงึเป็นเรื่องสาํคญัมากเพราะจะมผีลต่อการสรา้งยอดขายโดยตรง เพราะหากลองคดิในทาง
กลบักนัผูป้ระกอบการกค็งไม่คดิทีจ่ะซื้อสนิคา้ทีไ่ม่รูภู้มหิลงัและขาดไรซ้ึ่งความน่าเชื่อถอืมาใชง้าน
อยา่งแน่นอน 

 
ศึกษาข้อมลูของรา้นโขมพสัตร ์อาํเภอหวัหิน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์
 เมื่อ พ.ศ. 2476  พลเอกพระวรวงศเ์ธอพระองคเ์จา้บวรเดช และหมอ่มเจา้หญงิผจงรจติร 
กฤดากร เสดจ็ลีภ้ยัการเมอืงไปประทบัอยูท่ีเ่มอืงไซ่งอ่น ประเทศเวยีดนาม ระหวา่งทีป่ระทบัอยูท่ีน่ัน่ 
พระองคเ์จา้บวรเดชฯ ไดท้รงตัง้โรงยอ้มแพรญวนอย่างแบบคนญวนใช ้ โดยรบัแพรขาวมาแลว้จา้ง
คนญวนยอ้มดาํทีบ่า้นทีป่ระทบั และทรงรบัแต่คา่จา้งยอ้ม  ทรงทาํแบบอุตสาหกรรมในครวัเรอืนเป็น
อาชพี  ภายหลงัพระองคเ์จา้บวรเดชไดท้รงรูจ้กัเพื่อนชาวฝรัง่เศสขายสแีละเคมภีณัฑต่์าง ๆ  ทรง
สนพระทยัและทรงหนังสอืคน้ควา้  ประกอบทัง้ทรงรบัคําแนะนําและคําสอนวธิพีมิพผ์า้สจีากเพื่อน
ฝรัง่ จงึทรงดํารทิีจ่ะสรา้งโรงงานขึน้ โรงงานทําดว้ยไมไ้ผ่และจาก หดัทํากรอบสําหรบัพมิพผ์า้และ
หดัยอ้ม  พมิพผ์า้โสรง่ จนสามารถผลติได ้จงึทรงรบัผา้ขาวจากหา้งเดอนี แฟรร ์(DENIS FRERES) 
มาพมิพโ์สรง่สง่หา้งฯ และหา้งฯ รบัไปขายทีเ่ขมรอกีทอดหน่ึง โดยจา่ยค่ายอ้มและค่าพมิพใ์ห ้แต่พอ
เกดิสงคราม หาผา้พมิพไ์มไ่ดจ้งึตอ้งเลกิงานน้ี 
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ภาพประกอบ 1 ตราสนิคา้โขมพสัตร ์
 
 ทีม่า www.khomapastrfabrics.com 

 
 ครัน้พอสงครามเลกิ พลเอกพระวรวงศเ์ธอพระองคเ์จา้บวรเดช และหมอ่มเจา้หญงิผจงรจติร 

เสดจ็กลบัมาประเทศไทยในปี พ.ศ. 2491  เสดจ็ไปประทบัที ่อ.หวัหนิเป็นประจาํ  มทีีด่นิว่างเปล่าจงึ
ทรงดํารทิี่จะสร้างโรงงานย้อมและพมิพ์ผ้าย่อม ๆ อย่างเช่นที่เคยตัง้ต้นทําที่ไซ่ง่อนขึ้นเป็นงาน
อดเิรก  ในปี พ.ศ. 2492  พระองคเ์จา้บวรเดชไดท้รงอาศยัคาํแนะนําจากเพื่อนฝงูชาวต่างประเทศ
แนะนําใหรู้จ้กัสดี ีๆ ตลอดจนวธิกีารทีท่นัสมยัขึน้  ในเวลานัน้ส่วนมากเป็นสเียอรมนั  ประกอบกบั
ไดท้รงศกึษาจากหนังสอืวชิาการต่าง ๆ ดว้ยพระองคเ์อง  ทรงวางแผนแบบแปลนสรา้งโรงงานเอง  
และเริม่ดว้ยคนงานเพยีงไมก่ีค่น กบัการสรา้งโรงงาน  คนงานเหล่านัน้ปจัจุบนักย็งัคงร่วมงานอยูใ่น
โรงงานตราบเท่าทุกวนัน้ี  ในเวลาเดยีวกนัก็ทรงเริม่คน้ควา้ศกึษาเรื่องลายไทยโบราณพรอ้มช่าง
เขยีนลาย  ซึ่งมผีูม้ฝีีมอืทางดา้นลายไทยโดยเฉพาะ  และหาใครมคีวามสามารถเปรยีบไดย้ากมาก
ในปจัจุบนัน้ี  ไดเ้สดจ็ไปศกึษาทีพ่พิธิภณัฑส์ถานแห่งชาตอิยู่หลายวนัพรอ้มกบัช่างเขยีนลาย  ทาง
กรมศลิปากรไดใ้หค้วามสะดวกเป็นอย่างด ี เปิดใหเ้สดจ็เขา้ไปในวนัธรรมดาได้ทุกวนั  พรอ้มทัง้
อนุญาตใหเ้ลอืกเปิดดไูดทุ้กตู ้ เมือ่จะเปิดตอ้งทุบตราทีกุ่ญแจ  ซึง่ทุกอยา่งในพพิธิภณัฑท์างราชการ
ป้องกนัรกัษาและเป็นที่หวงหา้มอย่างเดด็ขาดไม่เคยอนุญาตใหใ้ครมาก่อนเลย  แต่ก็ได้ใหค้วาม
รว่มมอืกบัพระองคท์ัง้ 2 เป็นอยา่งด ี และเป็นพเิศษดว้ยความเคารพนบัถอืในพระองคท์่าน  ท่านได้
ทรงทํากจิการมาเรื่อย ๆ ประมาณ 3-4 ปี แต่ไม่ค่อยจะไดผ้ลเท่าไรและเกอืบจะเลกิกจิการแล้ว  
เผอญิลองพมิพผ์า้พนัคอลายรปูภาพเมอืงไทยต่าง ๆ เช่น ลายวดัอรุณ, เรอืหงส,์ บา้นชาวนา เป็น
ต้น   เกดิเป็นทีนิ่ยมขึน้มา ขายด ีจงึไดท้รงดดัแปลงทําชุดอาหารผา้รองจาน  ทัง้ไดท้รงดํารวิ่า ใน
สมยันัน้ยงัไมม่ใีครนําผา้ฝ้ายเป็นลวดลาย  สว่นมากมแีต่ผา้ฝ้ายทอเกลีย้งหรอืทอเป็นตาตารางแบบ
ผา้ขาวมา้ และทรงดํารวิ่าลายไทยแท ้ๆ นัน้  น่าจะนํามาเผยแพร่พมิพเ์ป็นผา้หลาขายแทนทีจ่ะใช้
สาํหรบัผา้โสรง่อยา่งเดยีว  ดงันัน้เมื่อเสดจ็ไปหวัหนิผ่านราชบุรกีไ็ดท้รงพบผา้ทอมอืเหน็ว่าเน้ือสวย
ด ี จงึทรงสัง่ทอแลว้นําผา้นัน้มาทดลองยอ้มพมิพแ์ละพมิพล์ายไทยต่าง ๆ และขายเป็นผา้หลาซึง่ใน
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สมยันัน้ยงัไม่มใีครทํามาก่อน  ทรงฝากขายตามรา้นคา้ 2-3 แห่งในกรุงเทพฯ   กจิการจงึดขีึน้เป็น
ลาํดบัจวบจนกระทัง่พระองคเ์จา้บวรเดชสิน้พระชนมล์งในวนัที ่16 พฤศจกิายน 2496 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 2 โรงงานโขมพสัตรห์วัหนิ 

  
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร.์ 
 

 หม่อมเจา้หญงิผจงรจติร ทรงดําเนินกจิการต่อมาและทรงยดึเป็นอาชพี ทรงขยายกจิการ
และปรบัปรงุโรงงานใหด้ขีึน้ ในดา้นการผลติกท็รงปรบัปรงุใหด้ขีึน้ตามกาลสมยันิยม เริม่ตน้ดว้ยลาย
ไทยแท ้ๆ เป็นสว่นมาก ต่อมาไดท้รงดดัแปลงลายใหเ้ขา้กบัสมยันิยม เช่น สมยัทีลู่กคา้เบื่อลายไทย
แทก้ท็รงพยายามใชอ้ทิธพิลของต่างประเทศมาผสมกบัลายไทย ผูกเป็นลายขึน้มาใหเ้ป็นลายไทย
ประยุกต์ และบางทกี็ทรงใหม้ลีายที่ไม่ใช่ลายไทยเลย แต่เกดิความคดิจากดอกไมห้รอืบางทกี็ได้
ความคดิจากญาตมิติร หรอืสิง่ทีอ่ยูร่อบ ๆ ตวัเรา จากความเป็นอยูแ่บบไทย ๆ บา้ง เชน่ ลายมา้ลาย
นัน้ ม.ร.ว. ยงสวสัดิ ์กฤดากร เป็นผูแ้นะนําใหท้่านทาํขึน้ เป็นลายของ “โขมพสัตร”์ โดยแทจ้รงิและ
ไดม้ผีูเ้ลยีนแบบพมิพก์นัทัว่ไปจน “โขมพสัตร”์ เลกิพมิพแ์ลว้  เมือ่โปรดทาํสวนกไ็ดค้วามคดิวา่ ใบบอน
เป็นใบไมท้ีส่วยงามและรปูร่างใบกง็ดงาม  จงึทรงดํารใิหท้ําลายใบบอน เมื่อเสดจ็ผ่านถนนพระราม 
4 หรอืแถวศาลาแดงในเวลาคํ่า ๆ ทรงเหน็นกเกาะสายไฟฟ้าเป็นแถว ๆ กท็รงเกดิความคดิทีจ่ะ
ทาํลายนกเกาะสายไฟฟ้าเป็นแถว ๆ เหล่าน้ี เป็นตน้ ลายไทยต่าง ๆ และทีใ่ชอ้ยูทุ่กวนัน้ี ทรงเป็นผู้
ดาํรทิําขึน้ทัง้สิน้  โดยทรงพยายามทีจ่ะรกัษาไวซ้ึง่สญัลกัษณ์ของลายไทยหรอืความเป็น “ไทย” ไว้
เสมอ และไดท้รงดดัแปลงผลติผา้ฝ้ายขึน้เพื่อใชป้ระโยชน์ไดน้านาประการ  ทรงดดัแปลงใชผ้า้ฝ้าย
เน้ือต่าง ๆ ตัง้แต่ชนิดหนาไปจนชนิดผ้าป่านอย่างบาง แล้วแต่ความนิยมของแต่ละสมยัและ
วตัถุประสงค ์ใชไ้ดต้ัง้แต่ผา้ตดัเสือ้ ผา้มา่น ผา้หุม้เบาะเกา้อี ้ไปจนผา้รองจาน ผา้เชด็มอื ผา้ปโูต๊ะ ใช้
เป็นชุดชาและชุดอาหารและของสาํเรจ็รปูอื่น ๆ อกีมากชนิด 
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 ภายหลงัเมื่อกจิการดขีึน้มาเป็นลําดบั หม่อมเจ้าหญิงผจงรจติร จงึทรงดํารใิหม้รีา้นโชว ์ 
และขายขึน้เป็นแห่งแรก ทีถ่นนนเรศ อําเภอบางรกั  และใหช้ื่อว่า “โขมพสัตร”์ และไดจ้ดทะเบยีน
เป็นหา้งหุน้สว่นจาํกดั โขมพสัตร ์ต่อมาในปี พ.ศ. 2509 หมอ่มเจา้หญงิจลกลวฒันา วฒันวงศ ์ทรง
สรา้งตกึไทยลายทองขึน้เป็นศูนยก์ารคา้แห่งแรกทีถ่นนสุรวงศ ์ซึง่ทรงชวนใหร้า้นโขมพสัตรม์าเปิด
สาขาขึน้อกีแหง่หน่ึง หมอ่มเจา้หญงิผจงรจติรกท็รงมารว่มเปิดรา้นดว้ย โดย ขอให ้ม.ร.ว. มติราวุณ  
เกษมศร ีซึง่เป็นผูอ้อกแบบสรา้งตกึไทยลายทองรว่มกบั ม.ร.ว.แน่งน้อย ศกัดิศ์ร ีเป็นผูอ้อกแบบตบ
แต่งภายในใหเ้ขา้กบัตวัอาคาร และใหเ้ป็นสญัลกัษณ์ของ ”โขมพสัตร”์ โดยใหต้บแต่งดว้ยไมแ้กะสลกั
ลวดลายไทยอนัเป็นศลิปะทีง่ดงาม เมื่อตกแต่งเสรจ็ในวนัที ่2 กรกฎาคม 2509 กไ็ดก้ราบบงัคมทลู
เชญิเสดจ็ สมเดจ็พระนางเจา้ฯพระบรมราชนีินาถ และสมเดจ็พระนางเจา้ราํไพพรรณี เสดจ็เปิดรา้น
และทอดพระเนตรแฟชัน่โชว ์ซึ่งจดัขึน้โดย ม.ร.ว.ภรณี รอสส ์ซึ่งไดส้ําเรจ็การตดัเสือ้จากประเทศ
ฝรัง่เศส ทัง้น้ีนับเป็นพระมหากรุณาธคิุณเป็นล้นพน้ และเป็นสรรพสริมิงคลแก่ หา้งหุน้ส่วนจํากดั 
โขมพสัตร ์หาทีส่ดุมไิด ้
 นบัแต่นัน้มา การคา้กด็ขีึน้เรื่อย ๆ และภายหลงัทรงยา้ยรา้นมาอยูท่ีต่กึไทยลายทองเพยีง
แห่งเดยีว เน่ืองจากรา้นทีถ่นนนเรศไปมาลําบาก ไม่มทีีจ่อดรถ ปจัจุบนัมคีนงานเป็นรอ้ย แมจ้ะไม่
เจรญิเท่าที่ควร จะเป็นสิง่ที่น่าภูมใิจ ที่นับไดว้่าหม่อมเจ้าหญงิผจงรจติร กฤดากร ไดเ้ป็นผูห้น่ึงที่
สรา้งความเจรญิใหอ้าํเภอหวัหนิไมม่ากกน้็อยและนบัวา่ทรงเป็นนกัพฒันาชนบทคนหน่ึง แมจ้ะไมไ่ด้
ทรงทําโดยตรง แต่กไ็ดม้อุีดมการณ์และไดผ้ลเช่นเดยีวกนั โดยทรงสรา้งรายได้ใหแ้ก่ชนผูน้้อยใน
ชนบทหลายสบิครวัเรอืนมาเป็นเวลาช้านาน จากอุตสาหกรรมในครวัเรอืน “โขมพสัตร์” ก็ได้
กลายเป็นอุตสาหกรรมขนาดย่อมและเป็นที่รูจ้กัแพร่หลายแห่งหน่ึงในประเทศไทย เมื่อหม่อมเจ้า
หญิงผจงรจิตรทรงพระชราลงก็ได้มอบหมายให้ลูก ๆ ช่วยดูแลกิจการ แต่ยงัทรงดูแลและดํารง
ตําแหน่งหุน้ส่วนผูจ้ดัการของหา้งหุน้ส่วน โขมพสัตร ์จํากดั  อยู่จนวาระสุดท้ายของพระองค์ท่าน  
โดยไดพ้ยายามรกัษาไวซ้ึง่เอกลกัษณ์ของผา้ฝ้ายหวัหนิพมิพล์ายไทยไวส้บืไป 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 3 โรงงานโขมพสัตร ์
 ทีม่า: โขมพสัตร ์
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 ปจัจุบนัผูดู้แลกจิการของหา้งหุน้ส่วนจํากดั โขมพสัตร์ ได้แก่ ธดิาทัง้สามของหม่อมเจ้า
หญงิผจงรจติร คอื  ม.ร.ว.ภรณ ีรอสส ์ธดิาคนโต ซึง่เป็นผูด้แูลโรงงานทีห่วัหนิ  ตัง้อยูเ่ลขที ่218  ถ.
เพชรเกษม ต.หัวหิน อ.หัวหิน จ.ประจวบคีรีข ันธ์ ม.ร.ว.อัจฉริยา คงสิริ และ ม.ร.ว .วิภาสิร ิ 
วุฑฒนินัท ์ดแูลรา้นทีก่รงุเทพฯ  ตัง้อยูเ่ลขที ่56-58 ถนนนเรศ  แขวงสีพ่ระยา เขตบางรกั   
 ผา้ของโขมพสัตรท์ีท่ําอยู่ปจัจุบนัมทีัง้หมด 1000 กว่าลาย โดยเน้นธรรมชาตแิละลายไทย
แทบทัง้สิน้  ผา้ทีไ่ดร้บัความนิยมมากทีสุ่ดไดแ้ก่ ลายราชรถ ลายหวัโขน ลายเทพพนม ลายหนุมาน     
ลายกนิรไีก่ฟ้า ลายเบญจรงค ์ลายอกัษรไทย ฯลฯ ส่วนผา้อกีชนิดซึ่งขึน้ชื่อมากของโขมพสัตรแ์ละ
ทาํทีน่ี่ไดแ้หง่เดยีว คอื ผา้เกีย้วพมิพท์อง ผา้เกีย้วน้ีเดมิเป็นผา้ภูษาทรงของรชักาลที ่4  เมื่อหมอ่ม
เจา้หญงิผจงรจติร นํามาใหช้่างแกะลายและพมิพ ์เป็นการพมิพด์ว้ยขัน้ตอนสลบัซบัซอ้นสําเรจ็ จงึ
ไดพ้มิพม์าถงึปจัจุบนั นับเวลาไดเ้จด็สบิกว่าปีแลว้ สสีนัต่าง ๆ ของผา้เกี้ยว ล้วนเป็นสสีด เมื่อ
ประดบัเป็นผ้าม่านหรอืผ้านุ่ง ยิง่ทําให้เหน็ถึงลวดลายวจิติรบรรจงและคุณค่าของความเป็นไทย   
และเรายงัไดร้บัการยนืยนัถงึสิง่ทีพ่บเหน็และคดิว่าเป็นผา้ของทางรา้นนัน้กค็อื  ผา้ม่านในพระทีน่ัง่
วมิานเมฆ  ซึง่ทางรา้นโขมพสัตร ์ภาคภูมใิจทีไ่ดร้บัพระมหากรุณาธคิุณใหเ้ป็นผูเ้ปลีย่นผา้ม่านและ
ผา้บุเครือ่งใชภ้ายในพระทีน่ัง่วมิานเมฆ นบัวา่เป็นการรกัษาเอกลกัษณ์ไทยไวด้ว้ยอยา่งหน่ึง      
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 4 มา่นโขมพสัตรใ์นพระทีน่ัง่วมิานเมฆ 
 
 ทีม่า: www.khomapastrfabrics.com 
 
 ผา้เกี้ยวพมิพท์อง เดมิเป็นผา้ภูษาทรงของพระเจา้แผ่นดนิและเชือ้พระวงศ์  กรรมวธิใีน
การผลตินัน้จะใชว้ธิเีขยีนลายดว้ยยางไม ้และใชส้จีากวสัดุธรรมชาต ิและทองคาํเปลวปิดทบัยางไมท้ี่
เขยีนไว้  สสีนัต่าง ๆ ของผา้ลายอย่างล้วนเป็นสสีดใส ต่อมาผา้ลายอย่างน้ีมชีื่อเรยีกที่รูจ้กักนัใน
ปจัจุบนัวา่ “ผา้เกีย้วพมิพท์อง” เป็นผา้ทีม่ชีื่อเสยีงมากและผลติที ่โขมพสัตร ์ เพยีงแหง่เดยีวเทา่นัน้         
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ภาพประกอบ 5 ผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 

 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
 
 การที่โขมพสัตร์ได้เริม่พมิพ์ผ้าเกี้ยวขึ้นนัน้ โดยทางโรงละครแห่งชาติกรมศิลปากรได้
ตดิต่อมา  เน่ืองจากเหน็วา่ทางโขมพสัตรพ์มิพผ์า้ลวดลายไทยอยูแ่ลว้ น่าจะทาํผา้น้ีไดเ้รว็กว่าวธิกีาร
เขยีนลงบนผา้ตามแบบเดมิ และยงัไดจ้ํานวนมากดว้ย พลเอกพระวรวงศ์เธอพระองค์เจา้บวรเดช  
และหมอ่มเจา้หญงิผจงรจติร กฤดากร จงึไดท้รงใหช้่างเขยีนลายเขยีนขึน้และดดัแปลงใหเ้หมาะกบั
การพมิพด์ว้ยกรอบ แต่ใหเ้หมอืนผา้ทีเ่ขยีนดว้ยมอืมากทีสุ่ด ในช่วงแรกกไ็ดพ้มิพใ์หโ้รงละครแหง่ชาติ
เป็นส่วนใหญ่ เพื่อนําไปเป็นผา้นุ่งโจงกระเบนสําหรบัตวัละครทีเ่ป็นพระหรอืผา้ซิน่จบีหน้านางของ
ตวัละครทีเ่ป็นนาง มาเป็นเวลานาน จนกระทัง่เมื่อสมเดจ็พระนางเจา้สริกิติิพ์ระบรมราชนีินาถ ทรง
พระดํารทิีจ่ะตบแต่งพระทีน่ัง่วมิานเมฆ  ซึ่งไดปิ้ดมาเป็นเวลาชา้นาน  ใหเ้ป็นพพิธิภณัฑส์ถานอกี
แหง่หน่ึง และทรงให ้ม.ร.ว. ยงสวาสดิ ์ กฤดากร  เป็นหน่ึงในผูต้บแต่งภายใน 
 ม.ร.ว. ยงสวาสดิ ์กฤดากร จงึแนะนําใหใ้ชผ้า้เกีย้วพมิพท์องน้ี มาทําเป็นผา้ม่านและผล
ออกมาสวยงามเหมาะสมกบัสถานทีเ่ป็นอยา่งยิง่ จากนัน้กท็าํใหเ้กดิววิฒันาการนําเอาผา้เกีย้วพมิพ์
ทองมาผลติสนิคา้นานาประโยชน์ เป็นตน้วา่  ผา้คลุมเตยีง เบาะเกา้อี ้ปลอกหมอน กระเป๋า และของ
ใชอ้ื่น ๆ อกีมาก  ซึ่งแต่เดมิโขมพสัตรเ์ป็นผูร้เิริม่ในการเอาผา้ฝ้ายมาพมิพล์วดลาย เช่น ผา้พนัคอ
รปูภาพสถานทีต่่าง ๆ ในเมอืงไทย ลายวดัอรุณ เรอืหงส ์บา้นชาวนา ลายไทยแบบต่าง ๆ ลายผา้ที่
ไดค้วามนิยมสุด คอื ลายราชรถ ลายหวัโขน ลายเทพพนม ลายหนุมาน ลายกนิรไีก่ฟ้า ลายเบญจรงค ์  
ลายอกัษรไทย ลวดลายทีป่รากฏบนผา้โขมพสัตรท์ุกวนัน้ี ไดพ้ยายามรกัษาไวซ้ึง่สญัลกัษณ์ของลาย
ไทย หรอืความเป็น “ไทย” ไวเ้สมอ ห.จ.ก.โขมพสัตร ์ เป็นทีรู่จ้กัและมชีื่อเสยีงสาํหรบัลายไทยเดมิ  
ถงึแม ้ปจัจุบนัจะไดม้ลีายไทยประยุกต์ มผีา้พมิพล์ายสากลซึง่เปลี่ยนไปตามสมยันิยม แต่กย็งัหาดู
และชมสนิคา้เหล่าน้ีไดท้ี ่“รา้นโขมพสัตร”์ ซึง่ตัง้อยู่บนถนนนเรศในกรุงเทพฯ และทีอ่ําเภอหวัหนิ    
จนปจัจุบนัผา้ของโขมพสัตรก์ลายเป็นสนิคา้พืน้เมอืงของหวัหนิดว้ยอกีอย่างหน่ึง(เอกสารรวบรวม
ประวตัโิขมพสัตร.์ 2550: 1-6) 
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 ลวดลายผา้พิมพ ์
 จากเดมิสมยัพระองคเ์จา้บวรเดชทรงออกแบบลวดลายพมิพผ์า้เป็นลายไทยเป็นสว่นใหญ่ 
เน่ืองจากไดล้ายตน้แบบโบราณจากพพิธิภณัฑส์ถานแหง่ชาต ิเช่น ลายราชรถ ลายรามสรู ลายเทพ
พนม ลายกินรไีก่ฟ้า ฯลฯ ต่อมาหม่อนเจ้าหญิงผจงรจิตทรงดําเนินงานสานต่อของเดมิและทรง
พฒันาสนิค้าและโรงงานใหท้นัสมยัรวมไปถึงการออกแบบและดดัแปลงลวดลายใหเ้ป็นสมยันิยม
กล่าวคอืทรงนําลวดลายสากลมาผสมผสานกบัลายไทยได้อย่างสวยงามและกลมกลนื ทําใหเ้หน็
ความทนัสมยั ซึงในขณะเดียวกนัก็ยงัอนุรกัษ์ของไทยๆ ไว้ไม่เสื่อมคลาย ดงันัน้จึงเกิดลายไทย
ประยุกตใ์นทีสุ่ด กล่าวสรุปปจัจุบนัการออกแบบลวดลายผา้พมิพน์ัน้ โรงงานโขมพสัตรแ์บ่งลวดลาย
ผา้ออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ ลายไทย และ ลายไทยประยุกต์(เอกสารรวบรวมประวตัโิขมพสัตร.์ 
2550: 1-6) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 6 ลวดลายพมิพผ์า้โขมพสัตร ์
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์

 
 ผลิตภณัฑผ์า้โขมพสัตร ์ 
 ผลติภณัฑผ์า้โขมพสัตร ์มหีลกัการผลติอยู่ในถนนนเรศ บางรกั กรุงเทพมหานคร และที่
โรงงานผ้าโขมพสัตร์ อําเภอหวัหิน จงัหวดั ประจวบคีรขีนัธ์ รูปแบบผลิตภณัฑ์ใหม่ๆ เกิดจาก
แนวความคดิของผูป้ระกอบการ และ นักออกแบบ มสี่วนร่วมในการตดัสนิใจว่าจะผลติออกมาใน
รปูแบบ ใชล้ายผา้ชนิดใดเป็นสว่นประกอบ ผา้พมิพล์ายทีเ่ป็นส่วนประกอบของผลติภณัฑต่์างๆนัน้
แบ่งไดด้งัน้ีคอื 
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 1. ผา้เกีย้วทอง 
 จากเดมิโรงงานผา้โขมพสัตร์พมิพผ์า้เกี้ยวทองเพื่อจดัจําหน่าย แต่ในปจัจุบนันํามาเป็น
ส่วนประกอบผลติภณัฑเ์ป็นการผสมผสานความเป็นไทย และความเป็นสากล เพื่อผลติเป็นของใช้
และของทีร่ะลกึต่างๆ เพือ่เพิม่คุณคา่และตอบสนองความตอ้งการของลกูคา้ไดอ้ยา่งลงตวั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 7 ผลติภณัฑผ์า้เกีย้วพมิพท์อง 
 

 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
 
 2. ผา้พมิพล์ายประไทยประยกุตแ์ละลายประยกุต ์
 ลายไทยประยกุต ์ มผีา้พมิพล์ายสากลซึง่เปลีย่นไปตามสมยันิยม โดยมกีารเน้นลาวลาย
จากธรรมชาตแิละลายไทยทีม่กีารประยกุต ์ซึง่โขมพสัตรพ์ยายามทีจ่ะรกัษาไวซ้ึง่สญัลกัษณ์ของลาย
ไทยหรอืความเป็นไทยไวใ้นลวดลาย และไดด้ดัแปลงลวกลายเพือ่ใชป้ระโยชน์ไดน้านาประการ
(เอกสารรวบรวมประวตัโิขมพสัตร.์ 2550: 1-6) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 8 ผลติภณัฑผ์า้พมิพล์ายประไทยประยกุตแ์ละลายประยกุต ์
 

 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
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 ผา้เกีย๊วพมิพท์องประกอบดว้ยสว่นประกอบดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 9 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
 
 1. ทอ้งผา้  ลกัษณะของลายทอ้งผา้คอืลายประจาํลาย 4 กลบี 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 10 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
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 2. ลายแทงทอ้ง ลายใบเทศ เป็นลายต่อจากชว่งทอ้งผา้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 11 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
 
 3. ลายหน้ากระดานชัน้ที ่1 เป็นลายลกูฟกั กา้มป ูขนาบดว้ยลายประจาํยามกา้มปสูลบั
ลายขอสรอ้ย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 12 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 

 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
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 4. ลายเชงิกรวยชัน้ที ่1 พืน้สดีาํเปลอืกเมด็มะขาม หรอืดาํเมด็มะขาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 13 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า : รา้นโขมพสัตร ์
 
 5.  ลายหน้ากระดานชัน้ที ่2 เป็นลายประจาํยามสีก่ลบี สลบัดว้ยดอกใบเทศขนาบดอก
พกุิลสลบัใบเทศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 14 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
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 6. ลายเชงิกรวยชัน้ที ่2 พืน้สแีดงดอกเซ่ง ดอกเซ่งคอืดอกของวชัพชืทีข่ ึน้ตามนาขา้ว ดอก
สเีขม้ 6 กลบี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 15 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์

 
 7. ลายหน้ากระดานชัน้ที ่3 ลายดอกสีก่ลบีสลบัใบเทศ ลกูขนาบดอกพรรณพฤกษาสลบั
ดว้ยใบสามใบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 16 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
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 8. กรอบเชงิชัน้ที ่3 เชงิผา้พมิพส์ทีอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 17 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์

 
 9. ลายหน้ากระดานชัน้ที ่4 ลายประจาํยาม 4 กลบีสลบัดว้ยประจาํยามกา้มป ู
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 18 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์
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 10. กรอบเชงิชัน้ที ่4 เชงิผา้เลก็ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 19 องคป์ระกอบบนผา้เกีย้วพมิพท์อง 
 
 ทีม่า: รา้นโขมพสัตร ์

 
 11. ลายหน้ากระดานสงัเวยีนผา้ ประกอบดว้ยลายลูกฟกัสลบัดว้ยลายดอก 8 กลบีกา้มป ู
ขนาบด้วยด้านในประกอบด้วยลายประจํายามสี่กลีบ สลบัด้วยลายขอสร้อย ลูกขนาบด้านนอก
ประกอบดว้ยลายลกูฟกัสลบัลายกา้มป ู
 

 หา้งหุน้สว่นจาํกดัโขมพสัตร ์เป็นแหล่งผลติผา้พมิพล์ายมาตัง้แต่ พ.ศ. 2491 ก่อตัง้โดยพล
เอกพระวรงค์เธอพระองค์เจา้บวรเดช และหม่อมเจา้หญิงผจงรจติร กฤษดากร ซึ่งโขมพสัตร์จะมี
ลวดลายทีม่เีอกลกัษณ์ที่สื่อถงึความเป็นอตัลกัษณ์ไทย ซึ่งกรรมวธิกีารพมิพผ์า้ของโขมพสัตรเ์ป็น
วธิกีารพมิพแ์บบซลิดส์กรนี กรรมวธิทีาํดว้ยมอื ตัง้แต่กระบวนการเขยีนลาย ถ่ายลาย และพมิพล์าย 
ซึ่งการสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑผ์า้พมิพล์ายของโขมพสัตร ์หม่อมราชวงศ์วภิาสริ ิกฤษดากร วุฒนิันท ์ 
ไดก้ล่าวถงึการสรา้งสรรคข์องโขมพสัตรเ์อาไวว้า่ 

 
 “ลวดลายถอืเป็นสิง่สาํคญัทีส่ดุของโขมพสัตร ์ลวดลายของโขมพสัตรแ์ต่ละลวดลายมคีวาม

เป็นไทยเอาไว ้ซึ่งกรรมวธิกีารสรา้งสรรค์ การพมิพ์ผา้เป็นการพมิพด์้วยวธิกีารพมิพ์สกรนี ซึ่งใน
ปจัจุบนันัน้มเีทคนิคและรปูแบบการสรา้งสรรคร์ปูแบบการพมิพอ์กีหลากหลายแบบ และการสรา้งสรรค์
ลวดลายอกีมากมาย ซึง่โขมพสัตรก์ต็อ้งพฒันาไปตามยุคสมยัหรอืตามความต้องการของผูบ้รโิภค”  
(30 กรกฎาคม 2556: สมัภาษณ์) 
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งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 ศรินุิช จนัทรป์ระเสรฐิ และฐนสั รศัม(ี2547) ไดศ้กึษาความเป็นไปไดใ้นการพมิพส์ผีา้ฝ้าย
ดว้ยสจีากเปลอืกสะเดา สะเดาเป็นสมุนไพรทีม่กีารน้ามาใชป้ระโยชน์มากมาย ส่วนใหญ่แลว้จะใช้
เมลด็และใบเป็นสารป้องกนักําจดัศตัรพูชื นอกจากน้ีแลว้มกีารน้าสจีากเปลอืกสะเดามาทาํการยอ้ม
ลงบนเสน้ใยธรรมชาต ิ ซึง่ไดส้น้ํีาตาลแดง จากเหตุผลทีส่จีากเปลอืกสะเดาสามารถยอ้มผา้ไดด้จีงึ
เกิดแนวคิดที่น้าเอาสีจากเปลือกสะเดามาทําการพฒันาจากการย้อมเป็นการพมิพ์ลงบนเส้นใย
ธรรมชาต ิ โครงการทางเคมสีิง่ทอน้ีจงึไดท้ําการศกึษาความเป็นไปไดใ้นการพมิพผ์า้ฝ้ายดว้ยสจีาก
เปลอืกสะเดาโดยเริม่จากการสกดัน้ําส ีและหาสภาวะรวมทัง้ปรมิาณทีเ่หมาะสม เพื่อใชใ้นงานพมิพ์
ผา้ฝ้าย จากการทดลองพบว่าสภาวะทีเ่หมาะสาํหรบัในการพมิพส์ธีรรมชาตจิากเปลอืกสะเดา คอื 
โซเดยีมอลัจเินต 8 เปอรเ์ซน็ต ์อบไอน้ํา 100 - 102 องศาเซลเซยีส เป็นเวลา 15 นาท ีเมื่อน้าผา้ฝ้ายที่
ผา่นการพมิพแ์ลว้ไปทดสอบความคงทนของสต่ีอการซกัฟอก และความคงทนของสต่ีอแสงใหผ้ลต่อ
ความคงทนคอ่นขา้งด ีจงึมคีวามเป็นไปไดใ้นการพฒันารปูแบบใหมข่องการใชส้ธีรรมชาตไิด ้ 
 สุภตัรา ไชยลาโภ (2541) ไดศ้กึษาการสกดัสหีมกึพมิพส์กรนีผา้จากสดีอกอญัชนั สอีาจ
เป็นสว่นประกอบสาํคญัในการทาํหมกึพมิพ ์แต่สทีีใ่ชเ้หล่าน้ีมกัสงัเคราะหม์าจากปฏกิริยิาเคมซีึง่อาจ
มสีารทีเ่ป็นอนัตรายต่อมนุษยไ์ดจ้งึคดิสกดัสจีากพชืมาใชแ้ทน เพื่อช่วยลดปรมิาณสารเคมทีีจ่ะใชล้ง
บา้ง ในโครงการน้ี เลอืกสกดัสจีากดอกอญัชนั โดยมวีตัถุประสงคเ์พื่อศกึษาวธิทีีเ่หมาะสมในการ
สกดัสจีากดอกอญัชนัดว้ยตวัทาํละลายและน้าสทีีส่กดัไดจ้ากดอกอญัชนัมาประยุกตใ์นการพมิพ ์การ
สกดัสจีากดอกอญัชนัแหง้ทีบ่ดผงดว้ยตวัทําละลายเพื่อศกึษาภาวะทีด่ทีีสุ่ดในการสกดัใน 3 เรื่อง
ไดแ้ก่ ชนิดตวัทาํละลาย (ใชน้ํ้ากลัน่ เอทลิแอลกอฮอล ์เมทลิแอลกอฮอลแ์ละแอซโีทน ), จาํนวนครัง้
ทีส่กดั มวลอญัชนัเริม่ตน้ (1ครัง้ 2 ครัง้ 3ครัง้ ) และอุณหภูมขิณะสกดัโดยประมาณ แลว้ตรวจหา
ความยาวคลื่นและความสามารถในการดดูกลนืแสงดว้ยเครื่อง Ultraviolet Visble Spectrcoscopy 
เพือ่เปรยีบเทยีบความเขม้ของสผีลการทดลองไดผ้ลคลาดเคลื่อนบา้ง แต่พอสรปุผลไดว้า่ ชนิดตวัทาํ
ละลายทีด่ทีีสุ่ด คอื น้ํากลัน่ จาํนวนครัง้ในการสกดัทีด่ทีีสุ่ดคอื 2 ครัง้ อุณหภูมทิีด่ทีีสุ่ด (ตอ้งไมเ่กนิ
จุดเดอืด) คอื 700 องศาเซลเซยีส นอกจากน้ียงัมขีอ้มลูเรื่อง เวลารวมทีใ่ชจ้ากการใชน้ํ้ากลัน่สกดั
ดว้ยอุณหภูมหิอ้งทัง้ 3 กรณีใหผ้ลไมแ่น่นอน แต่ค่าความสามารถในการดดูกลนืแสงมคี่าไมต่่างกนั
นกั เพราะฉะนัน้จงึไมจ่าํเป็นตอ้งใชเ้วลานาน คอืใชเ้วลาเพยีง 30 นาท ี
 กล่าวโดยสรปุวา่ การศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่ 
กรณีศกึษา โขมพสัตร์ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ์ ได้ทําการศกึษาขอ้มูลตามหวัขอ้ดงักล่าวเพื่อเป็น
แนวทางในการพฒันาและสรา้งมูลค่าเพิม่ของสิง่ทอ ใหม้มีูลค่าเพิม่ เพิม่ศกัยภาพใหก้บัตราสนิคา้ 
ดว้ยการออกแบบลวดลาย การออกแบบลวดลาย บ่งบอกถงึจนิตนาการไม่มทีีส่ ิน้สุดของมนุษยซ์ึง่
ผลงานเหล่าน้ีจะมคีวามแตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะของงาน ของวสัดุ โดยการใชเ้ศรษฐกจิเป็น
ตวัช่วยในการพฒันาลวดลายและเทคนิคการทอ ทําการศกึษาโดยศกึษากรณีศกึษา โขมพสัตร ์ซึ่ง 
โขมพสัตร ์เป็นแหล่งผลติผา้พมิพล์ายมาตัง้แต่ พ.ศ. 2491 ก่อตัง้โดยพลเอกพระวรงคเ์ธอพระองค์
เจา้บวรเดช และหม่อมเจา้หญงิผจงรจติร กฤษดากร ซึ่งโขมพสัตรจ์ะมลีวดลายทีม่เีอกลกัษณ์ทีส่ ื่อ
ถงึความเป็นอตัลกัษณ์ไทย ซึ่งกรรมวธิกีารพมิพผ์า้ของโขมพสัตรเ์ป็นวธิกีารพมิพแ์บบซลิด์สกรนี 
กรรมวธิทีําดว้ยมอื ตัง้แต่กระบวนการเขยีนลาย ถ่ายลาย และพมิพล์าย ซึ่งจะนําเอาเศรษฐกจิเชงิ
สรา้งสรรคม์าเป็นตวัชว่ยในการพฒันาลวดลายและเทคนิคการพมิพ ์
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บทท่ี 3 
วิธีดาํเนินงานวิจยั 

 
 การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัเพื่อศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สําหรบั
สนิคา้แฟชัน่  กรณศีกึษา โขมพสัตร ์ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์โดยไดด้าํเนินขัน้ตอนดงัน้ี 

 1.  การกาํหนดประชากรและการสุม่กลุ่มตวัอยา่ง 
 2.  การสรา้งเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 
 3.  การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 
 4.  การจดักระทาํและการวเิคราะหข์อ้มลู 
 
1. ขัน้ตอนท่ี 1 
 ขัน้ตอนท่ี 1.1 การวจิยัเชงิคุณภาพเพื่อศกึษาขอ้มูลปฐมภูมใินการออกแบบสรา้งสรรค์
ลวดลายและเทคนิคการพมิพ์สิง่ทอ  สร้างมูลค่าเพิม่ให้กบัสิง่ทอในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ
สง่เสรมิการตลาดใหต้ราสนิคา้ โดยใชห้ลกัการและศกึษาการออกแบบลวดลายเทคนิคการพมิพข์อง
โขมพสัตร ์เกบ็รวบรวมจากกลุ่มเป้าหมายและการสมัภาษณ์จากเจา้ของกจิการ 
  1.1 การกาํหนดประชากรและการสุม่กลุ่มตวัอยา่ง 
  1.2 การสรา้งเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 
    แบบวเิคราะหผ์ลติภณัฑส์ิง่ทอทีส่รา้งสรรคล์วดลายดว้ยเทคนิคการพมิพข์องโขม
พสัตร ์
  1.3 การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 
  1.4 การจดักระทาํและการวเิคราะหข์อ้มลู 

 
 ขัน้ตอนท่ี 1.2 การวจิยัเชงิคุณภาพเพื่อศกึษาขอ้มูลปฐมภูมใินการออกแบบสรา้งสรรค์
ลวดลายและเทคนิคการพมิพ์สิง่ทอ  สร้างมูลค่าเพิม่ให้กบัสิง่ทอในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ
สง่เสรมิการตลาดใหต้ราสนิคา้ โดยใชห้ลกัการและศกึษาการออกแบบลวดลายเทคนิคการพมิพข์อง
โขมพสัตร ์เกบ็รวบรวมจากกลุ่มเป้าหมายและการสมัภาษณ์จากเจา้ของกจิการ 
  1.5 การกาํหนดประชากรและการสุม่กลุ่มตวัอยา่ง 
  1.6 การสรา้งเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 
   แบบสอบถามความพงึพอใจต่อรูปแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอทีส่รา้งสรรคล์วดลายดว้ย
เทคนิคการพมิพข์องโขมพสัตร ์

1.7 การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 
1.8 การจดักระทาํและการวเิคราะหข์อ้มลู 
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2. ขัน้ตอนท่ี 2 วจิยัน้ีเป็นวจิยัเชงิทดลอง เพื่อศกึษาตวัแปรโดยสงัเกตพฤตกิรรมเชงิลกึโดยใชก้าร
คดักรองแบบรา่ง 
 2.1 การกาํหนดประชากรและการสุม่กลุ่มตวัอยา่ง 
 2.2 การสรา้งเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 
  แบบประเมนิรูปแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอที่สรา้งสรรคล์วดลายดว้ยเทคนิคการพมิพข์อง
โขมพสัตร ์

2.3 การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 
2.4 การจดักระทาํและการวเิคราะหข์อ้มลู 

 
3. การกาํหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตวัอย่าง 

 ประชากร 
 ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ีไดแ้ก่ ผลติภณัฑส์ิง่ทอทีส่รา้งสรรคล์วดลายดว้ยเทคนิคการ
พมิพ์ ที่มอียู่ในปจัจุบนัเพื่อนํามาสรา้งแบบร่างของผลติภณัฑผ์า้พมิพท์ี่ผูว้จิยัได้พฒันาจากขอ้มูล
ปฐมภูม ิและข้อมูลทุติยภูมโิดยพจิารณาตามแนวทางการออกแบบทางศิลปกรรมที่เป็นไปตาม
กระแสนิยม 
 
 การเลือกกลุ่มตวัอย่าง 
 กลุ่มตวัอย่างในการวจิยัครัง้น้ี คอื ผลติภณัฑส์ิง่ทอที่สรา้งสรรค์ลวดลายดว้ยเทคนิคการ
พมิพซ์ลิดส์กรนี จากรา้นโขมพสัตร ์ใชว้ธิกีารสุม่แบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึง่เลอืกมาจาก
ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายในรา้นโขมพสัตรท์ีเ่ป็นลายนิยมของกลุ่มลูกคา้ในปี 2555 และมเีอกลกัษณ์
ของการสรา้งมูลค่าเพิม่ของสิง่ทอทีโ่ดดเด่นจํานวน  10 ตวัอย่าง เพื่อนํามาปรบัปรุงและสรา้งแบบ
วเิคราะหใ์หก้บัผูเ้ชีย่วชาญและผูบ้รโิภค เพือ่ใชใ้นการสรปุและอภปิรายผลทีไ่ดร้บัจากการวเิคราะห ์ 
 
4. การสรา้งเครือ่งมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 ผูว้จิยัไดใ้ชเ้ครื่องมอืในการเกบ็รวบรวมขอ้มูลเพื่อนําไปใช้ในการประกอบการวจิยัโดยมี
ข ัน้ตอนในการสรา้งเครือ่งมอืดงัน้ี 
  แบบวเิคราะหร์ปูแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอทีส่รา้งสรรคด์ว้ยเทคนิคการพมิพ ์โดยทาํการศกึษา
ถงึประวตัคิวามเป็นมา ลกัษณะทางกายภาพ ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งทุกดา้นของรปูแบบเทคนิคการพมิพ์
สิง่ทอเพื่อการสรา้งมูลค่าเพิม่ สําหรบัการรวบรวมขอ้มูล เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบรูปแบบ
ลวดลายสิง่ทอและเสือ้ผา้เครือ่งแต่งกาย เพือ่สง่เสรมิเอกลกัษณ์ใหก้บัตราสนิคา้และเพิม่มลูค่าใหก้บั
สิง่ทอแนวทางในการมองหาคุณภาพของเครือ่งมอืดงัน้ี 
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 วธิกีารมองหาคุณภาพเครือ่งมอื 
 ส่วนท่ี 1  ทาํการศกึษาเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอดว้ยเทคนิคซลิคส์รนี ของโขมพสัตร ์อาํเภอ    
หวัหนิ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ์ ตัง้แต่ประวตัิความเป็นมา รวมถึงขอ้มูลที่จําเป็นในการออกแบบ
ลวดลายสิง่ทอสูก่ารออกแบบลวดลายเพือ่เพิม่มลูคา่ใหก้บัสิง่ทอ 
 ส่วนท่ี 2 ทําการศกึษาเทคนิคการพมิพ ์ตัง้แต่ประวตัคิวามเป็นมารวมถงึขอ้มูลที่จําเป็น
ในการออกแบบลวดลายสิง่ทอสูเ่ทคนิคการพมิพล์วดลาย  
 ส่วนท่ี 3 สมัภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการออกแบบ
ลวดลายพมิพส์ิง่ทอดว้ยเทคนิคการพมิพซ์ลิคส์กรนีเพื่อเป็นการเพิม่มลูค่าใหก้บัสิง่ทอเชงิเศรษฐกจิ
สรา้งสรรค ์เป็นกรณศีกึษาและเป็นแนวทางในการสรา้งตน้แบบผลติภณัฑ ์
 เมื่อได้ขอ้มูลจากการศึกษาและการสมัภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ ทัง้ 3 ส่วนแล้วผู้วจิยัจงึ
ดําเนินการรวบรวมการวเิคราะหข์อ้มูลและสรุปขอ้มลูประกอบจากเอกสารและงานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้ง
เพื่อเป็นการสรา้งตน้แบบลวดลายทีม่กีารใชส้ธีรรมชาตใินการพมิพส์ิง่ทอ เพื่อนําไปออกแบบสนิคา้
แฟชัน่เสือ้ผา้เครือ่งแต่งกายอนันําไปสูก่ารเพิม่มลูคา่ใหก้บัสิง่ทอ 
 4.1 ขัน้ตอนในการสร้างเครื่องมือช้ินท่ี 1 

 แบบสอบถามเพื่อใชใ้นการเกบ็รวบรวมจากผูบ้รโิภคโดยกําหนดจากกลุ่มเป้าหมายของ
โขมพสัตรซ์ึง่เป็นกลุ่มผูท้ีม่อีายุตัง้แต่ 35 - 60 ปี โดยไมจ่าํกดัเพศ การศกึษา และเชือ้ชาต ิโดยแบ่ง
คาํถามในการเกบ็รวบรวมขอ้มลูดงัน้ี  
  4.2 วิธีการหาคณุภาพเครื่องมือช้ินท่ี 1  
  สว่นที ่1 ขอ้มลูลกัษณะประชากร ของผูต้อบแบบสอบถาม 
  สว่นที ่2 ขอ้มลูดา้นความพงึพอใจในผลติภณัฑท์ีใ่ชเ้ทคนิคการพมิพซ์ลิดส์กรนี พมิพ์
ลวดลาย โดยใหผู้ต้อบแบบสอบถามใหค้ะแนนตามมาตราสว่น ซึง่เป็นวธิกีารกาํหนดคะแนนให้
ความพงึพอใจมากทีส่ดุมคีะแนนสงูสดุ ไปจนถงึน้อยทีส่ดุตามลาํดบัดงัน้ี 
                                      5 หมายถงึ ผลการประเมนิในระดบัดมีาก 
                                    4 หมายถงึ ผลการประเมนิในระดบัด ี
                                    3 หมายถงึ ผลการประเมนิในระดบัพอใช ้
                                    2 หมายถงึ ผลการประเมนิอยูใ่นระดบัควรปรบัปรงุ 
                                    1 หมายถงึ ผลการประเมนิอยูใ่นระดบัแย ่
 โดยมกีารแปลเป็นความหมายขอ้มลูของคา่เฉลีย่ ดงัน้ี 
                                    4.51 - 5          ผลการประเมนิในระดบัดมีาก 
                                    3.51 - 4.50      ผลการประเมนิในระดบัด ี
                                    2.51 - 3.50      ผลการประเมนิในระดบัพอใช ้
                                    1.51 - 2.50      ผลการประเมนิอยูใ่นระดบัควรปรบัปรงุ 
                                    1.00 - 1.50      ผลการประเมนิอยูใ่นระดบัแย ่
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  คําถามที่ใชเ้ป็นคําถามปลายเปิด เพื่อใหผู้ต้อบแบบสอบถามไดใ้หข้อ้เสนอแนะเกี่ยวกบั 
การศกึษาและพฒันาลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทเพื่อเพิม่มูลค่าในเศรษฐกจิเชงิสรา้งสรรคใ์ห้
เป็นไปในสาํหรบัเสือ้ผา้เครือ่งแต่งกาย กรณศีกึษา หา้งหุน้สว่นจาํกดัโขมพสัตร ์จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์  
 
การตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือ  
 ความเท่ียงตรง (Validity)เป็นคุณสมบตัขิองเครือ่งมอืทวีดัในสิง่ทีต่อ้งการวดั 
 ความเช่ือมัน่(Reliability)เป็นคุณสมบตัขิองเครือ่งมอืทีแ่สดงใหเ้หน็วา่เครือ่งมอืนัน้ๆ
ใหผ้ลการวดัทีส่มํ่าเสมอ คงที ่แน่นอน ไมว่า่จะวดักีค่ร ัง้กต็าม 
 ความเป็นปรนัย(Objectivity)เป็นคุณสมบตัขิองเครือ่งมอืมลีกัษณะต่างๆดงัน้ีคอื 

   - คาํถามมคีวามชดัเจน ชีเ้ฉพาะ อา่นแลว้เขา้ใจตรงกนั 
   - การตรวจใหค้ะแนนมคีวามแน่นอน ตรงกนัไมว่า่ตรวจกต็าม 
   - แปลความใหช้ดัเจนวา่ คะแนนทีไ่ดม้คีวามสามารถอยูใ่นระดบัใด  

 โดยผูว้จิยัไดท้าํการตรวจสอบคุณภาพ ดงัน้ี 
 1.  ผูว้จิยันําแบบสอบถามและแบบประเมนิความคดิเหน็ทีส่รา้งเสรจ็เสนอต่อผูท้รงคุณวุฒิ
เพือ่ทาํการตรวจสอบและแกไ้ขความถูกตอ้ง 

 2.  ดาํเนินการแกไ้ขแบบสอบถามและแบบประเมนิ 
 3.  นําแบบสอบถามทีแ่กไ้ขแลว้ไปทดลองใช ้(Try out) 

 4.3 ขัน้ตอนในการสร้างเครื่องมือช้ินท่ี 2   
  ผูว้จิยัทําการสมัภาษณ์ด้วยแบบสอบถามความคดิเหน็จากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละด้านต่อ
ผลงานต้นแบบเพื่อนําไปเป็นแนวคดิในการปรบัปรุงพฒันาการออกแบบลวดลายและเทคนิคการ
พมิพส์ิง่ทอเพือ่การเพิม่มลูคา่ 
  ผูเ้ชีย่วชาญสาํหรบังานวจิยัฉบบัน้ีไดแ้ก่ 

1. ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบลวดลาย 
2. ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ 
3. ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเพิม่มลูคา่สิง่ทอในดา้นเศรษฐกจิเชงิสรา้งสรรค ์ 

 
  วิธีการหาคณุภาพเครื่องมือช้ินท่ี 2   
  ส่วนท่ี 1 ผูเ้ชีย่วชาญประเมนิคดัเลอืกแบบครัง้ที ่1 ในการปรบัปรุงแกไ้ขเพื่อนําไปสูก้าร
พฒันารูปแบบผลติภณัฑ์สิง่ทอที่สร้างสรรค์ลวดลายด้วยเทคนิคการพมิพ์ เพื่อเป็นการเพิม่มูลค่า
ให้กับสิ่งทอ สําหรับเสื้อผ้าเครื่องแต่งกาย อันนําไปสู่การต่อยอดในเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค ์
กรณศีกึษา โขมพสัตร ์จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์ 
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  ส่วนท่ี 2 ผูเ้ชีย่วชาญคดัเลอืกแบบและเสนอแนะแนวทางการพฒันา เพื่อนําไปใชใ้นการ
พฒันารูปแบบลวดลายและเทคนิคการพมิพ ์สําหรบัเสื้อผาเครื่องแต่งกาย กรณีศกึษา โขมพสัตร ์
จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์
 
5. การเกบ็รวบรวมข้อมลู  

 ผูว้จิยัทําการเกบ็ขอ้มลูทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบัการศกึษาและพฒันาลวดลายและเทคนิคการ
พมิพ์สิง่ทอ สําหรบัสนิค้าแฟชัน่ กรณีศกึษา โขมพสัตร์ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ์  สําหรบัเป็น
การศกึษาในการสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพเ์พื่อเป็นการสรา้งมลูค่าเพิม่ใหก้บัสิง่ทอใน
เศรษฐกจิเชงิสรา้งสรรค ์โดยเกบ็ขอ้มลูทีม่คีวามเกีย่วขอ้งซึง่แบ่งขอ้มลูออกเป็น 2 ลกัษณะดงัน้ี 
   ขอ้มูลปฐมภูม ิการเกบ็รวบรวมขอ้มูลทีไ่ดจ้ากแบบวเิคราะหแ์ละการสมัภาษณ์รวมทัง้
แบบสอบถามทัง้หมด เพือ่นําขอ้มลูทีไ่ดม้าวเิคราะหป์ระเมนิผล เพือ่เป็นแนวทางในการปรบัปรุงและ
พฒันารปูแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอทีพ่มิพจ์ากสธีรรมชาต ิ
   ขอ้มลูทุตยิภูม ิการเกบ็รวบรวมขอ้มลูทีไ่ดจ้ากเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง ขอ้มลูที่
ไดจ้ากเวบ็ไซต์ สื่อออนไลน์ รวมถงึตวัอย่างของผลติภณัฑ ์เพื่อเป็นแนวทางในการทําวจิยัและเป็น
ขอ้มลูทีใ่ชอ้า้งองิในงานวจิยั โดยทาํการรวบรวมไวใ้นบทที ่2 ของงานวจิยัฉบบัน้ี 
 
6. การจดักระทาํข้อมูลและการวิเคราะหข้์อมลู 
 การจดักระทาํขอ้มลูและการวเิคราะหข์อ้มลู เป็นการรวบรวมขอ้มลูจากทัง้ขอ้มลูปฐมภมูิ
และขอ้มลูทตุยิภมู ิมาวเิคราะหห์าแนวทางทีก่าํหนดตามวตัถุประสงค ์และเป็นไปตามขอบเขตของ
งานวจิยั โดยมขี ัน้ตอนดงัน้ี 
 

1. ศกึษาขอ้มลูประเภททตุยิภมูจิากเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง เพือ่ศกึษาขอ้มลูใน
เรือ่ง 

1.1. ศกึษาทฤษฎกีารออกแบบลวดลาย  
1.2. ศกึษาเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอและการสรา้งมลูคา่เพิม่เชงิเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์

2. ศกึษาชนิดของสิง่ทอและชนิดของสพีมิพ ์โดยผูว้จิยัเลอืกทาํการศกึษาประเภท 
1.1. ประเภทผา้ใยธรรมชาต ิ
1.2. สพีมิพท์ีไ่ดจ้ากธรรมชาต ิ

2. ศกึษาขอ้มลูจากการสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญ 
3. วเิคราะหก์ลุ่มตวัอยา่งทีเ่ลอืกคอื ผลติภณัฑส์ิง่ทอทีส่รา้งสรรคล์วดลายดว้ยเทคนิคการ

พมิพซ์ลิดส์กรนี จากรา้นโขมพสัตร ์ มาวเิคราะหจ์าํนวน 10 ชิน้โดยวเิคราะหใ์นดา้น 
3.1. รปูแบบของลวดลาย 
3.2. เทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ และสทีีใ่ชส้ทีีใ่ชใ้นการพมิพส์ิง่ทอ 
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4. รวบรวมและวเิคราะหข์อ้มลู 
5. สรา้งเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 

5.1. แบบสมัภาษณ์ 
5.2. แบบสอบถาม 
5.3. แบบประเมนิ 

6. ตรวจสอบคุณภาพของเครือ่งมอืโดยผูท้รงคุณวุฒ ิ
7. สรา้งแบบสอบถามความตอ้งการจากกลุ่มเป้าหมายเพือ่หาแนวทางในการออกแบบ

ลวดลายและเทคนิคการพมิพ ์และนํามาทาํการออกแบบตดัเยบ็สนิคา้แฟชัน่เสือ้ผา้เครือ่งแต่งกาย 
8. ออกแบบรา่งลวดลายจาํนวน 10 ลวดลาย และนํา 1 ลวดลายออกแบบเป็นแบบรา่ง

สนิคา้แฟชัน่เสือ้ผา้เครือ่งแต่งกาย 
9. นําแบบรา่งเสือ้ผา้เครื่องแต่งกายทีท่าํการใชส้ิง่ทอทีท่าํการพมิพล์วดลาย จาํนวน 5 ชุด

ไปสรา้งแบบสอบถามความคดิเหน็จากผูเ้ชีย่วชาญโดยคดัเลอืกงานออกแบบทีเ่หมาะสมโดยผูเ้ชีย่วชาญ
จาํนวน 3 ชุด 

10. นํางานออกแบบทีค่ดัเลอืกจากผูเ้ชีย่วชาญจาํนวน 3 ชุดนําไปประกอบการสรา้ง
แบบสอบถามความคดิเหน็ของกลุ่มเป้าหมายต่อรปูแบบลวดลาย  เทคนิคการพมิพ ์จาํนวน 100 ฉบบั 

11. นําขอ้มลูทีไ่ดจ้ากแบบสอบถามความคดิเหน็ของกลุ่มเป้าหมายมาวเิคราะหร์ปูแบบ
ลวดลายและเทคนิคการพมิพท์ีนิ่ยมมากทีส่ดุ  

12. นําแบบรา่งทีนิ่ยมมากทีส่ดุจากการทาํแบบสอบถามกลุ่มเป้าหมายมาสรา้งตน้แบบ 
13. ผลติตน้แบบของลวดลาย เทคนิคการพมิพ ์และสนิคา้เสือ้ผา้เครือ่งแต่งกาย 
14. ประเมนิแบบโดยผูเ้ชีย่วชาญโดยการทาํแบบสอบถาม 
15. สรปุอภปิรายผล และขอ้เสนอแนะ 
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บทท่ี 4 

การวิเคราะหข้์อมลู 

 
 ผู้วิจัยได้ทําการเก็บรวบรวมข้อมูลโดย การศึกษารวบรวมข้อมูลในลักษณะของการ

ผสมผสานจากการศกึษาจาก เอกสาร (Documentary Research) การศกึษาจากภาคสนาม (Field 

Research) จากนัน้ทําการวเิคราะห์ขอ้มูลตามจุดมุ่งหมาย และประเดน็ที่ได้กําหนดไว้ในขอบเขต

ของเน้ือหา เพื่อนํามาออกแบบและพฒันาลวดลายเทคนิคการพิมพ์สิ่งทอ สําหรบัสินค้าแฟชัน่  

กรณศีกึษา ตราสนิคา้โขมพสัตร ์ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์ดาํเนินการเกบ็ขอ้มลูตามขัน้ตอนดงัน้ี 

 ขัน้ตอนที ่1 จากการวเิคราะหข์อ้มลูและเกบ็รวบรวมจากภาคสนามโดยการ สมัภาษณ์เชงิ

ลกึ (IN-DEPTH INTERVIEW) เจ้าของกจิการทางด้านการพมิพ์สิง่ทอ หม่อมราชวงศ์วภิาสริ ิ    

กฤษดากร วุฒนิันท ์เพื่อเป็นการสรา้งความเขา้ใจใน รปูแบบของผลติภณัฑก์ารพมิพส์ิง่ทอ รวมถงึ

ขอ้เสนอแนะทีม่ปีระโยชน์ในการนํามาปรบัใช ้และนําบทสมัภาษณ์มาประกอบในงานวจิยั 

 ขัน้ตอนที ่2 จดัทาํแบบสอบถามชุดที ่1 สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญ เกีย่วกบัแนวโน้มของลวดลาย

สิง่ทอในปจัจุบนั รวมถึงสอบถามถึงกลุ่มเป้าหมายที่เหมาะสมกบัผลติภณัฑ์ผา้พมิพ์ลาย สําหรบั

สนิคา้แฟชัน่ และวเิคราะหข์อ้มลูทีไ่ดจ้ากแบบสอบถามชุดที ่1  

 ขัน้ตอนที ่3 จัดทําแบบสอบถาม ชุดที่ 2 สําหรบัผู้บริโภค เกี่ยวกับข้อมูลพื้นฐานของ

ผู้บริโภคและความต้องการด้านผลิตภัณฑ์สิ่งทอของผู้บริโภค และวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จาก

แบบสอบถามชุดที ่2  

 ขัน้ตอนที ่4 นําขอ้มลูทีไ่ดจ้ากแบบสอบถามชุดที ่1 และชุดที ่2 มาสรุปเพื่อเป็นแนวทางใน

การออกแบบร่างลวดลายและเทคนิคการพิมพ์ จํานวน 20 รูปแบบ  แล้วคดัเลือกแบบร่างด้วย

แบบสอบถามชุดที ่3 โดยผูเ้ชีย่วชาญจาํนวน 20 รปูแบบ คดัเลอืกรปูแบบทีเ่หมาะสมใหไ้ดจ้าํนวน 5 

รปูแบบจากนัน้คดัเลอืกใหเ้หลอืเพยีง 3 ลวดลายทีเ่หมาะสมกบัสนิคา้แฟชัน่เพื่อนําแบบรา่งทีไ่ด ้ไป

ดาํเนินการผลติเป็นผลติภณัฑต์น้แบบ (Prototype) 

 ขัน้ตอนที ่5 นํารปูแบบทีค่ดัเลอืกแลว้จาํนวน 3 รปูแบบ นํามาเป็นรปูแบบในการสรา้งสรรค์

ลวดลายสิง่ทอและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ ซึ่งไดข้อ้มูลมาจากความตอ้งการของผูบ้รโิภคในแบบสอบถาม

ชุดที่ 2 รูปแบบผลติภณัฑ์จะเป็นรูปแบบของสนิค้าแฟชัน่ ประกอบไปดว้ย ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพ์

ลาย เสือ้สภุาพสตร ีเสือ้เชิต้สภุาพบุรษุ และกระเป๋าสภุาพบุรษุและสภุาพสตร ี
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 ขัน้ตอนที ่6 ผลิตสิ่งทอพิมพ์ลวดลายที่ได้ทําการวิเคราะห์ข้อมูลจากผู้บริโภคและ

ผูเ้ชีย่วชาญ  

 ขัน้ตอนที ่7 นําสิง่ทอที่พมิพ์ลวดลายมาผลติชิ้นงาน สําหรบัสนิค้าแฟชัน่ อนัประกอบไป

ดว้ยเสือ้สภุาพสตร ีเสือ้เชิต้สภุาพบุรษุ และกระเป๋าสภุาพบุรษุและสภุาพสตร ี

 ขัน้ตอนที ่8 จดัทําแบบสอบถามความพงึพอใจของผูบ้รโิภคที่มผีลต่อผลติภณัฑ์ต้นแบบ 

และนําผลการวจิยัทีไ่ดม้าประเมนิความพงึพอใจของผูบ้รโิภค สรปุอภปิราบผล และขอ้เสนอแนะ 

 

1. จากการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกบัรปูแบบของผลิตภณัฑ์การพิมพส่ิ์งทอ และจากการเกบ็

รวบรวมภาคสนามโดยการสมัภาษณ์เชิงลึก (IN-DEPTH INTERVIEW) 

 ผูว้จิยัไดข้อ้มูลเกี่ยวกบัรูปแบบของผลติภณัฑก์ารพมิพ์สิง่ทอและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ

จากหม่อมราชวงศว์ภิาสริ ิ กฤษดากร วุฑฒนิันท ์ผูเ้ป็นเจา้ของกจิการทางการดา้นการพมิพส์ิง่ทอ 

ของโขมพสัตร ์ในหวัขอ้ ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายและผลติภณัฑท์ีไ่ดจ้ากสิง่ทอพมิพล์ายในปจัจุบนั

ของโขมพสัตร ์โดยสรปุไดด้งัน้ี 

 รปูแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอของไทย มกีารผลติทีย่งัไมไ่ดร้บัการพฒันาในเรื่องของรปูและการ

เพิม่มูลค่าเท่าที่ควร การออกแบบขาดการประสานเชื่อมโยงกจิการต่างๆของวงการ การออกแบ

ลวดลายการพมิพส์ิง่ทอทัง้หมดเขา้ไวด้ว้ยกนัอกีทัง้ยงัต้องมกีารพฒันาการออกแบบลวดลาย ใหม้ี

ความหลากหลายให้ตอบรบักบัความต้องการของกลุ่มผู้บรโิภค สามารถนําเอาสิง่ทอที่พมิพ์ลาย 

นํามาพฒันาเป็นสนิคา้แฟชัน่ ถงึกระนัน้ ในเรื่องของสนิคา้แฟชัน่เราตอ้งผนวกเขา้กบั เทรนดแ์ฟชัน่

ในปจัจุบนั สร้างสรรค์ให้มคีวามแปลกใหม่เหมาะกบัยุคสมยั และให้แตกต่างไปจากเดมิอีกด้วย 

เพือ่ทีจ่ะสามารถเพิม่มลูคา่ใหก้บังานจากสิง่ทอพมิพล์าย 

 การเพิม่มลูค่าจากการพฒันาลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอตอ้งมกีารปรบัตวัทางดน้

การพฒันาผลิตภณัฑ์ การพฒันาเป็นปจัจยัสําคญัสําหรบัอุตสาหกรรมสิ่งทอ ทางเราต้องมีการ

กําหนดกลยุทธท์างดา้นการออกแบบใหส้ามารถสรา้งมลูค่าเพิม่เชงิเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์รวมทัง้การ

พฒันาองคก์รดา้นแหล่งวตัถุดบิซึง่ประกอบไปดว้ย 2 เหตุผล ทีม่องเหน็คอื การเพิม่ปรมิาณการผลติ

เพื่อสนับสนุนความมัน่คงด้านปรมิาณกาผลติและเลอืกใช้วสัดุทางเลอืกที่มคีวามหลากหลายเพิม่

ตวัเลอืกใหก้บักลุ่มลูกคา้ ส่วนเทคนิคการพมิพน์ัน้ การพมิพซ์ลิค ์สกรนี เป็นการพมิพท์ีส่ามารถ

สรา้งสรรคล์วดลายไดห้ลากหลายรปูแบบ การพมิพส์ิง่ทอนัน้ ซลิค ์สกรนีมคีวามเหมาะสมมากทีสุ่ด 

ในการพมิพส์ิง่ทอ 
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 โดยทัง้หมดทีก่ล่าวมาน้ี การออกแบบตอ้งอยูบ่นพืน้ฐานของเอกลกัษณ์ของทางโขมพสัตร์

เอาไว ้ลวดลายของโขมพสัตรน์ัน้ มกีรรมวธิกีารพมิพแ์ละประวตัอินัยาวนาน ซึ่งอตัลกัษณ์ของโขม

พสัตรม์แีรงบนัดาลใจจากธรรมชาต ิหรอืความเป็นอยู่ของชนชาตไิทยนําเสนอผ่านทางดไีชน์เนอร์

ออกแบบเป็นลายไทยประยุกต์ ซึ่งเป็นการดดัแปลงมาจากของจรงิ กระบวนการออกแบบต้องมี

การบรูณาการระหว่างประวตัคิวามเป็นมา และรปูแบบความเป็นไปในยุคสมยัปจัจุบนั การออกแบบ

ที่ยงัคงไว้ซึ่งอตัลกัษณ์ของโขมพสัตร์นัน่คอืคงไว้ซึ่งความเป็นไทยและไม่ให้มคีวามโมเดริ์นมาก

เกนิไป สรา้งสรรคอ์อกเป็นผลติภณัฑส์ิง่ทอทีม่คีุณภาพอนัทีจ่ะนําไปสู่การพฒันาอย่างถูกต้องและ

ยัง่ยนืต่อไป 

 

2. วิเคราะหข้์อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามชุดท่ี 1 สาํหรบัผูเ้ช่ียวชาญ คดัเลือกเก่ียวกบัเทรนด์

สี ปี 2014 จาก TCDC หรือจาก Pantone 2014 รวมถึงกลุ่มผูบ้ริโภคท่ีเหมาะสมกบัผลิตภณัฑ์

แฟชัน่ท่ีเลือกใช้ผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์าย 

 ผูว้จิยัไดท้ําการทําแบบสอบถามผูเ้ชี่ยวชาญ เรื่องคดัเลอืกเทรนด์สปีี 2014 จาก TCDC 

หรอืจาก Pantone 2014 รวมถงึกลุ่มผูบ้รโิภคทีเ่หมาะสมกบัผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย โดยไดท้ํา

การสอบถามผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน และได้ทําการสรุปข้อมูลตามประเด็นวตัถุประสงค์ของ

งานวจิยัออกมาเป็นตารางดงัน้ี 

 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูและลกัษณะประชากรศาสตรข์องผูเ้ช่ียวชาญ 

 

ตาราง 2 สรปุขอ้มลูจากแบบสอบถามชุดที ่1 เรือ่ง เทรนดส์ปีี 2014 คาํถามทัว่ไปของผูเ้ชีย่วชาญ 

 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

1. เพศ   

    ชาย 0 0 

    หญงิ 3 100 

รวม 3 100 
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ตาราง 2   (ต่อ) 

 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

2. อาย ุ   

   ตํ่ากวา่ 25 ปี 0 0  

   26 - 30  ปี 0 0 

   31 - 35  ปี 2 66.6 

   ตัง้แต่ 36 ปีขึน้ไป 1 33.3 

รวม 3 100 

3. การศึกษา   

   ตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี 0 0 

   ปรญิญาตร ี 2 66.6 

   ปรญิญาโท 1 33.3 

   ปรญิญาเอก 0 0 

รวม 3 100 

4. อาชีพ   

   เอกชน 2 33.3 

   ราชการ 1 66.6 

   รฐัวสิาหกจิ 0 0 

รวม 3 100 

5. ประสบการณ์การทาํงานและเข้าร่วมกิจกรรมอบรมต่างๆ 

 

     หมอ่มราชวงศว์ภิาสริ ิ กฤษดากร วุฒนินัท ์

- เจา้ของกจิการหา้งหุน้สว่นจาํกดัโขมพสัตร ์

      คุณประทุม  พรหมเชือ้ 

- ผูเ้ชีย่วชาญดา้นลวดลายพมิพส์ิง่ทอ หา้งหุน้สว่นจาํกดัโขมพสัตร ์

- วทิยากรดา้นการพมิพส์ิง่ทอ  

       อาจารยจ์รสัพมิพ ์ วงัเยน็ 
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- อาจารยป์ระจาํวชิาสาขาออกแบบแฟชัน่และสิง่ทอ คณะอุตสาหกรรมสิง่ทอและ 

ออกแบบแฟชัน่ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

- วทิยากรบรรยายและฝึกสอนเกีย่วกบัการออกแบบลวดลายและสิง่ทอ 

 

สรปุผล ขอ้มลูทางประชากรศาสตรข์องผูเ้ชีย่วชาญ ดงัน้ี 

1. เพศชายคดิเป็นรอ้ยละ 0  เพศหญงิคดิเป็นรอ้ยละ 100 

2. ชว่งอาย ุ31-35 ปี คดิเป็นรอ้ยละ 66.6 ชว่งอาย ุ36 ปีขึน้ไปคดิเป็นรอ้ยละ 33.3 

3.  ระดบัปรญิญาตรมีากทีส่ดุคดิเป็นรอ้ยละ 66,6 

4. อาชพีทางดา้นเอกชนมากทีส่ดุคดิเป็นรอ้ยละ 66.6 

5. ประสบการณ์การทาํงานและเขา้รว่มกจิกรรมต่างๆ เป็นงานทีเ่กีย่วกบัการลวดลายการ 

พมิพส์ิง่ทอ รวมทัง้เป็นวทิยากรใหค้วามรูท้างดา้นการพมิพส์ิง่ทอ 

 

ตอนท่ี2 แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเ้ช่ียวชาญ ด้านความเหมาะสมของเทรนดสี์ใน      

ปี 2014 สาํหรบัการพฒันาลวดลายและเทคนิคการพิมพส่ิ์งทอ สาํหรบัสินค้าแฟชัน่ 

 ตาราง แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญดา้นความเหมาะสมของเทรนดส์ปีี

2014 ซึง่คดัเลอืกจากเทรนดส์ ีTCDC หรอืเทรนดส์จีาก Pantone 2014 สาํหรบัการพฒันาลวดลาย

และการพมิพส์ิง่ทอโดยในการคํานวณคะแนนเฉลีย่ มรีะดบัความเหมาะสมและการแปรความหมาย

ของคะแนนแบ่งเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี 

5 หมายถงึ ดมีาก  

4 หมายถงึ ด ี

3 หมายถงึ ปานกลาง 

2 หมายถงึ น้อย 

1 หมายถงึ น้อยสดุ 

กาํหนดเกณฑก์ารแปรความหมายขอ้มลูทีม่คีา่เฉลีย่ต่างๆดงัน้ี 

4.51 - 5.0  ระดบั เหมาะมมากทีส่ดุ 

3.51 - 4.50 ระดบั เหมาะสมมาก 

2.51 - 3.50 ระดบั เหมาะสมปานกลาง 

1.51 - 2.50 ระดบั เหมาะสมน้อย 

1.00 - 1.50 ระดบั เหมาะสมน้อยทีส่ดุ 
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ตาราง 3 แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ คดัเลอืกเทนรดส์ ีดา้นความเหมาะสม 

 ของเทรนดส์ ี2014  

 

 

แนวคิด 

ผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน 

N=3 ระดบัความ

เหมาะสม X 

1.เทรนดสี์ทาง TCDC 2014 

   แนวคดิ 

   ส ี

   เทคนิคในการเลอืกใชส้รา้งสรรคล์วดลาย 

4.66 

4.66 

4.33 

4.33 

มากทีส่ดุ 

มากทีส่ดุ 

มากทีส่ดุ 

มาก 

2. เทรนดสี์ทาง Pantone 2014       

  แนวคดิ 

   ส ี

   เทคนิคในการเลอืกใชส้รา้งสรรคล์วดลาย 

5 

5 

5 

4.33 

มาก 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

 

สรปุขอ้มลูทางเทรนดส์ ีปี 2014 ดงัน้ี 

1. ผูเ้ชีย่วชาญคดัเลอืกเทรนดส์จีาก Pantone มากทีส่ดุคา่เฉลีย่คอื 5 

2. ผูเ้ชีย่วชาญคดัเลอืกแนวคดิเทรนดส์จีาก Pantone มากทีส่ดุคา่เฉลีย่คอื 5 

3. ผูเ้ชีย่วชาญคดัเลอืกแนวสเีทรนดส์จีาก Pantone มากทีส่ดุคา่เฉลีย่คอื 5 

4. เทคนิคในการเลอืกใชส้รา้งสรรคล์วดลายคดัเลอืกแนวสเีทรนดส์จีาก Pantone  

คา่เฉลีย่คอื 4.33 

 

ตอนท่ี 2 ข้อมลูความคิดเหน็ของผูเ้ช่ียวชาญด้านความต้องการในเรื่อง รปูแบบของลวดลาย

ท่ีเหมาะสมในการสร้างสรรคล์วดลายและเทคนิคการพิมพส่ิ์งทอ 

แบบสอบถามขอ้มูลความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ดา้นความต้องการในเรื่อง รูปแบบของ

ลวดลายทีเ่หมาะสมในการสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ โดยใชก้ารคาํนวณคะแนน

เฉลีย่  
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ตาราง 4 แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ดา้นความตอ้งการในเรือ่ง ลวดลายที ่
 เหมาะสมในการสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ 
 

 

แนวคิด 

ผูบ้ริโภค 3 คน 

N=3 ระดบัความ

เหมาะสม X 

1. NATURE & CHRYSANTHEMUM ธรรมชาติและ      

ดอกเบญจมาศ 

4.46 เหมาะสมมาก 

2. HARLEQUIN สีสนัจากเรขาคณิต 3.28 เหมาะสมปานกลาง 

3. SAND & SEA ทะเล และ ทราย 3.06 เหมาะสมปานกลาง 

4. TEXT IT ข้อความจากคอมพิวเตอร ์ 4.33 เหมาะสมมาก 

5. BRANDERY ตราสินค้า 3.28 เหมาะสมปานกลาง 

6. MINI DOTS ลายจดุแบบเลก็ 3.06 เหมาะสมปานกลาง 

7. CAMO ลายพราง 4.28 เหมาะสมมาก 

8. HENRI MATISSE ลายพิมพจ์ากศิลปิน 3.28 เหมาะสมปานกลาง 

 

สรุปผลขอ้มูลจากความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วดา้นความต้องการในเรื่องลวดลายที่เหมาะสม

กบัลวดลายทีเ่หมาะสมในการสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ ลวดลาย NATURE & 

CHRYSANTHEMUM ธรรมชาตแิละ ดอกเบญจมาศ มคีวามเหมาะสมมากทีสุ่ด มคี่าเฉลี่ย 4.46 

รองลงมาคอื CAMO ลายพราง มคี่าเฉลีย่ 4.28 และ TEXT IT ขอ้ความจากคอมพวิเตอรม์คีวาม

เหมาะสมอยูอ่นัดบัสดุทา้ย มคีา่เฉลีย่อยูท่ี ่3.33 

ตอนท่ี 3 คาํถามปลายเปิดเพ่ือให้ผู้เช่ียวชาญตอบแบบสอบถามแสดงความคิดเหน็ และ

ข้อเสนอแนะ 
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ตาราง 5 คาํถามปลายเปิดเพือ่ใหผู้เ้ชีย่วชาญตอบแบบสอบถามแสดงความคดิเหน็ และขอ้เสนอแนะ 

 

ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะ 

- รปูแบบเทรนดส์ ีสามารถทีจ่ะผสมผสานกบัแนวคดิอื่นเพือ่สรา้งลวดลายไดห้ลากหลาย 

- ควรมกีารสรา้งลวดลายและส ีใหม้คีวามเหมาะสมกบัความตอ้งการของผูบ้รโิภค 

- การออกแบบลวดลายทีค่วรจะใชส้ใีนลวดลายไมเ่กนิ 3 ส ี 
 

 

จากวเิคราะห์ขอ้มูลจากแบบสอบถามตามหวัขอ้เทรนด์ส ี 2014 สรุปได้เทรนด์สจีาก 
Pantone 2014  เป็นแนวความคดิทางดา้นเทรนสทีีม่คีวามเหมาะสมมากทีส่ดุ จากขอ้มลูทีไ่ดร้บัจาก
ผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 3 ท่าน และเทรนดล์วดลายไดผู้เ้ชี่ยวชาญไดค้ดัเลอืกเทรนด ์ธรรมชาตแิละดอก
เบญจมาศ  นํามาเป็นแนวทางในการออกแบบสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ เพื่อให้
ตรงต่อความตอ้งการของผูบ้รโิภค  
 
3.  วิเคราะหข้์อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามชุดท่ี 2 สาํหรบัผูบ้ริโภค เก่ียวกบัข้อมูลพืน้ฐานของ
ผูบ้ริโภคและความต้องการด้านผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์าย 
 ผูว้จิยัได้ทําการสรา้งแบบสอบถามผูบ้รโิภค เรื่องขอ้มูลพื้นฐานของผูบ้รโิภค และความ
ตอ้งการดา้นผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย โดยทําการสอบถามผูบ้รโิภคจํานวน 100 คน และทําการ
สรปุขอ้มลูตามวตัถุประสงคข์องงานวจิยั ออกมาเป็นตารางดงัน้ี 
 
ตอนท่ี 1 ข้อมลูและลกัษณะทางประชากรศาสตรข์องผูใ้ห้สมัภาษณ์ 
 
ตาราง  6 สรปุขอ้มลูจากแบบสอบถามชดุที ่2 เรือ่งขอ้มลูพืน้ฐานของผูบ้รโิภคดา้นผลติภณัฑส์ิง่ทอ 
 พมิพล์าย  
 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 
1. เพศ   
    ชาย 20 20 
    หญงิ 80 80 

รวม 100 100 
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ตาราง  6   (ต่อ) 

 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

2. อาย ุ   

   ตํ่ากวา่ 25 ปี 4 4 

   26 - 30  ปี 14 14 

   31 - 35  ปี 60 60 

   ตัง้แต่ 36 ปีขึน้ไป 20 20 

รวม 100 100 

3. การศึกษา   

   ตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี 0 0 

   ปรญิญาตร ี 83 83 

   ปรญิญาโท 17 17 

   ปรญิญาเอก 0 0 

รวม 100 100 

4. อาชีพ   

   เอกชน 36 36 

   ราชการ 55 55 

   รฐัวสิาหกจิ 9 9 

รวม 100 100 

5. รายได้   

   ระหวา่ง 10,000 - 15,000 16 16 

   ระหวา่ง 16,000 - 20,000 11 11 

   ระหวา่ง 21,000 - 25,000 42 42 

   26,000 ขึน้ไป 31 31 

รวม 100 100 
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ตาราง  6   (ต่อ) 

 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

6. ท่านเลือกซ้ือผลิตภณัฑท่ี์มีการพิมพล์วดลายมากน้อยเพียงใด   

  มาก 77 77 

  ปานกลาง 16 16 

  น้อย 7 7 

  ไมเ่คยซือ้เลย 0 0 

รวม 100 100 

7. ลกัษณะของผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์ายของท่านท่ีเลือกซ้ือเป็นแบบใด   

  ผา้หลา 94 94 

  กระเป๋า 2 2 

  หมอน 0 0 

  ผา้ปโูต๊ะ 0 0 

  เสือ้สาํเรจ็รปู 4 4 

รวม 100 100 

8.ท่านคิดว่าการพิมพล์วดลายมีความสาํคญัมากน้อยเพียงใดในส่ิง

ทอปัจจบุนั 

  

   จาํเป็น 97  

   ไมจ่าํเป็น 3  

รวม 100  

9. ท่านคิดว่าการพิมพล์วดลายส่ิงทอมีปัญหาด้านใด   

   สสีนัและลวลลาย 81 81 

   การออกแบบ 13 13 

   การดแูลรกัษา 4 4 

   ราคา 2 2 

รวม 100 100 
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ตาราง  6   (ต่อ) 

 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

10. อะไรเป็นสาเหตใุห้ท่านเลือกใช้ผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์าย   

   สสีนัและลวดลาย    62 62 

   ตราสนิคา้ 33 33 

   ซือ้โดยไมไ่ดต้ัง้ใจ (เหน็แลว้ชอบ) 2 2 

   มคีวามสวยงาม 3 3 

รวม 100 100 

11. ท่านคิดว่าผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์ายมีความจาํเป็นมากน้อยแค่

ไหนในอนาคต 

  

    มาก 66 66 

    ปานกลาง 25 25 

    น้อย 8 8 

    น้อยทีส่ดุ 1 1 

รวม 100 100 

12. ท่านคิดว่าการพฒันาลวดลายและเทคนิคการพิมพส่ิ์งมีความจาํ

เป็นมากน้อยเพียงใด 

  

     จาํเป็น 98 98 

     ไมจ่าํเป็น 2 2 

รวม 100 100 

13. เทคนิคการพิมพช์นิดใดท่ีท่านเหน็ว่าเหมาะสมกบัการพิมพส่ิ์งทอ   

   ดจิติอล พริน้ 14 14 

   ซลิด ์สกรนี 83 83 

   พมิพ ์ทรานเฟอร ์ 3 3 

   รปูแบบอื่นๆ 0 0 

รวม 100 100 
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ตาราง  6   (ต่อ) 

 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

14. ความเป็นมาของตราสินค้ามีผลต่อการเลือกซ้ือของท่านหรือไม่   

    มผีล 89 89 

    ไมม่ผีล 11 11 

รวม 100 100 

15. ผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์ายท่านเลือกซ้ือมากหรือน้อยเพียงใด   

    ทุกเดอืน 28 28 

    2 เดอืนครัง้ 54 54 

    3 เดอืนครัง้ 17 17 

    แลว้แต่โอกาส 1 1 

รวม 100 100 

16. ท่านมีความสนใจในรปูแบบลวดลายและเทคนิคการพิมพส่ิ์งทอ 

นอกจากท่ีเคยมีอยู่หรือไม่ 

  

    มาก 73 73 

    ปานกลาง 19 19 

    น้อย 7 7 

    น้อยทีส่ดุ 1 1 

รวม 100 100 

 

 สรปุผลขอ้มลูทางประชากรศาสตร ์ขอ้มลูพืน้ฐานของผูบ้รโิภคดา้นผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย 

และคาํถามทัว่ไปเกีย่วกบัผูบ้รโิภค 

1. เพศชาย คดิเป็นรอ้ยละ 20  เพศหญงิ คดิเป็นรอ้ยละ 80 

2. ชว่งอาย ุ31 - 35 ปี มากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 60 

3. ชว่งอายตุํ่ากวา่ 25 ปี คดิเป็นรอ้ยละ 4 

4. ชว่งอาย ุ26 – 30 ปี คดิเป็นรอ้ยละ 14 

5. ชว่งอายตุัง้แต่ 36 ปีขึน้ไป คดิเป็นรอ้ยละ 20 
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6. ระดบัการศกึษาปรญิญาตร ีมากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 83 

7. ระดบัการศกึษาปรญิญาโท  คดิเป็นรอ้ยละ 17 

8. อาชพีรบัราชการ  มากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 55 

9. อาชพีพนกังานเอกชน คดิเป็นรอ้ยละ 36 

10. อาชพีพนกังานรฐัวสิาหกจิ คดิเป็นรอ้ยละ 9 

11. รายได ้21,000 – 25,000 มากทีส่ดุคดิเป็นรอ้ยละ 42 

12. รายได ้10,000 – 15,000 คดิเป็นรอ้ยละ 16 

13. รายได ้16,000 – 20,000 คดิเป็นรอ้ยละ 11 

14. รายได ้26,000 ขึน้ไป คดิเป็นรอ้ยละ 31 

15. เลอืกซือ้ผลติภณัฑท์ีม่กีารพมิพล์วดลาย มาก คดิเป็นรอ้ยละ 77 

16. เลอืกซือ้ผลติภณัฑท์ีม่กีารพมิพล์วดลาย ปานกลาง คดิเป็นรอ้ยละ 16 

17. เลอืกซือ้ผลติภณัฑท์ีม่กีารพมิพล์วดลาย น้อย คดิเป็นรอ้ยละ 7 

18. ลกัษณะของผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายทีเ่ลอืกซือ้ ผา้หลา มากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 94 

19. ลกัษณะของผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายทีเ่ลอืกซือ้เป็น กระเป๋า  คดิเป็นรอ้ยละ 94 

20. ลกัษณะของผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายทีเ่ลอืกซือ้เป็น เสือ้สาํเรจ็รปู คดิเป็นรอ้ยละ 4 

21. การพมิพล์วดลายมคีวามสาํคญั มาก คดิเป็นรอ้ยละ 97  

22. การพมิพล์วดลายมคีวามสาํคญั น้อย คดิเป็นรอ้ยละ 3 

23. การพมิพล์วดลายสิง่ทอมปีญัหาดา้น สสีนัและลวดลาย คดิเป็นรอ้ยละ 81 

24. การพมิพล์วดลายสิง่ทอมปีญัหาดา้น การออกแบบ คดิเป็นรอ้ยละ 13 

25. การพมิพล์วดลายสิง่ทอมปีญัหาดา้น การดแูลรกัษา คดิเป็นรอ้ยละ 4 

26. การพมิพล์วดลายสิง่ทอมปีญัหาดา้น ราคา คดิเป็นรอ้ยละ 2 

27. สาเหตุทีท่า่นเลอืกใชผ้ลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย คอื สสีนัลวดลาย คดิเป็นรอ้ยละ 62 

28. สาเหตุทีท่า่นเลอืกใชผ้ลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย คอื ตราสนิคา้ คดิเป็นรอ้ยละ 33 

29. สาเหตุทีท่า่นเลอืกใชผ้ลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย คอื ซือ้โดยไมไ่ดต้ัง้ใจคดิเป็นรอ้ยละ 2 

30. สาเหตุทีท่า่นเลอืกใชผ้ลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย คอื มคีวามสวยงาม คดิเป็นรอ้ยละ 3 

31. ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายมคีวามจาํเป็น มาก ในอนาคต คดิเป็นรอ้ยละ 66 

32. ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายมคีวามจาํเป็น ปานกลาง ในอนาคต คดิเป็นรอ้ยละ 25 

33. ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายมคีวามจาํเป็น น้อย ในอนาคต คดิเป็นรอ้ยละ 8 

34. ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายมคีวามจาํเป็น น้อยทีส่ดุ ในอนาคต คดิเป็นรอ้ยละ 1 
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35. การพฒันาลวดและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอมคีวามจาํเป็น คดิเป็นรอ้ยละ 98 

36. การพฒันาลวดและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ ไมม่คีวามจาํเป็น คดิเป็นรอ้ยละ 2 

37. เทคนิคการพมิพ ์ดจิติอล พริน้ มคีวามเหมาะสม คดิเป็นรอ้ยละ 14 

38. เทคนิคการพมิพ ์ซลิด ์สกรนี มคีวามเหมาะสม คดิเป็นรอ้ยละ 83 

39. ความเป็นมาของตราสนิคา้ มผีล ต่อการเลอืกซือ้มากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 89 

40. ความเป็นมาของตราสนิคา้ ไมม่ผีล ต่อการเลอืกซือ้ คดิเป็นรอ้ยละ 11 

41. ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย เลอืกซือ้ ทุกเดอืน คดิเป็นรอ้ยละ 28 

42. ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย เลอืกซือ้ 2 เดอืนครัง้ คดิเป็นรอ้ยละ 54 

43. ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย เลอืกซือ้ 3 เดอืนครัง้ คดิเป็นรอ้ยละ 17 

44. ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย เลอืกซือ้แลว้แต่โอกาส คดิเป็นรอ้ยละ 1 

45. มคีวามสนใจในรปูแบบลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ มาก คดิเป็นรอ้ยละ 73 

46. มคีวามสนใจในรปูแบบลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ ปานกลาง คดิเป็นรอ้ยละ 19 

47. มคีวามสนใจในรปูแบบลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ น้อย คดิเป็นรอ้ยละ 7 

48. มคีวามสนใจในรปูแบบลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ น้อยทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 1 

 

สรุปผลขอ้มลูทางประชากรศาสตรแ์ละความตอ้งการทางดา้นผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายของ

กลุ่มผูบ้รโิภค ผูต้อบแบบสอบถามสว่นใหญ่เป็นเพศหญงิถงึรอ้ยละ 80 และอยูใ่นช่วงอายุ 31 - 35 ปี 

มากทีสุ่ด รอ้ยละ 60 ผูบ้รโิภคส่วนใหญ่มรีะดบัการศกึษาระดบัปรญิญาตรมีากทีสุ่ด คดิเป็นรอ้ยละ 

83 ประกอบอาชพีรบัราชการ มรีายไดต่้อเดอืน 21,000-25,000 บาท มากทีสุ่ด รอ้ยละ 42 เลอืกซือ้

ผลติภณัฑท์ีม่กีารพมิพล์าย รอ้ยละ 77 ผลติภณัฑท์ีผู่บ้รโิภคเลอืกซือ้มากทีส่ดุเป็นผา้หลา รอ้ยละ 94 

เทคนิคการพมิพ์ที่กลุ่มผู้บรโิภคเหน็ว่าเหมาะสม คอืการพมิพ์ ซิลค์ สกรนี รอ้ยละ 83 ซึ่งตรงกบั

ผูเ้ชีย่วชาญไดร้ะบุไว ้สาเหตุทีก่ลุ่มผูบ้รโิภคเลอืกใชผ้ลติภณัฑพ์มิพล์าย คอื สสีนัและลวดลาย คดิ

เป็นรอ้ยละ 62   

 

ตอนท่ี 2 ข้อมลูความคิดเหน็ของผูบ้ริโภคด้านความต้องการในเรื่อง รปูแบบของลวดลายท่ี
เหมาะสมในการสร้างสรรคล์วดลายและเทคนิคการพิมพส่ิ์งทอ 
ตาราง   แบบสอบถามข้อมูลความคดิเห็นของผู้บรโิภค ด้านความต้องการในเรื่อง รูปแบบของ
ลวดลายทีเ่หมาะสมในการสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ โดยใชก้ารคาํนวณคะแนน
เฉลีย่ มรีะดบัความเหมาะสม และการแปรความหมายของคะแนน แบ่งเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี 
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5 หมายถงึ ดมีาก  

4 หมายถงึ ด ี

3 หมายถงึ ปานกลาง 

2 หมายถงึ น้อย 

1 หมายถงึ น้อยสดุ 

กาํหนดเกณฑก์ารแปรความหมายขอ้มลูทีม่คีา่เฉลีย่ต่างๆดงัน้ี 

4.51 - 5.0  ระดบั  เหมาะมากทีส่ดุ 

3.51 - 4.50 ระดบั เหมาะสมมาก 

2.51 - 3.50 ระดบั เหมาะสมปานกลาง 

1.51 - 2.50 ระดบั เหมาะสมน้อย 

1.00 - 1.50 ระดบั เหมาะสมน้อยทีส่ดุ 

 

ตาราง 7 แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูบ้รโิภค ดา้นความตอ้งการในเรือ่งลวดลายที ่
 เหมาะสมในการสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ 
 

 

แนวคิด 

ผูบ้ริโภค 100 คน 

N=100 ระดบัความ

เหมาะสม X 

1. NATURE & CHRYSANTHEMUM ธรรมชาติและ       

ดอกเบญจมาศ 

4.66 เหมาะสมมาก 

2. HARLEQUIN สีสนัจากเรขาคณิต 4.46 เหมาะสมปานกลาง 

3. SAND & SEA ทะเล และ ทราย 3.06 เหมาะสมปานกลาง 

4. TEXT IT ข้อความจากคอมพิวเตอร ์ 4 เหมาะสมมาก 

5. BRANDERY ตราสินค้า 3.28 เหมาะสมปานกลาง 

6. MINI DOTS ลายจดุแบบเลก็ 3.06 เหมาะสมปานกลาง 

7. CAMO ลายพราง 4.46 เหมาะสมมาก 

8. HENRI MATISSE ลายพิมพจ์ากศิลปิน 3.28 เหมาะสมปานกลาง 
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สรุปผลขอ้มลูจากความคดิเหน็ของผูบ้รโิภคดา้นความตอ้งการในเรื่องลวดลายทีเ่หมาะสม

กบัลวดลายทีเ่หมาะสมในการสรา้งสรรคล์วดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ ลวดลาย NATURE & 

CHRYSANTHEMUM ธรรมชาตแิละดอกเบญจมาศ มคีวามเหมาะสมมากทีสุ่ด มคี่าเฉลี่ย 4.66 

รองลงมาคอื HARLEQUIN สสีนัจากเรขาคณิตและ CAMO ลายพราง มคี่าเฉลีย่ 4.46 และ และ 

HENRI MATISSE ลายพมิพจ์ากศลิปิน มคีวามเหมาะสมอยูอ่นัดบัสดุทา้ย มคีา่เฉลีย่อยูท่ี ่3.28 

ตอนที ่3 คาํถามปลายเปิดเพือ่ใหผู้บ้รโิภคตอบแบบสอบถามแสดงความคดิเหน็ และขอ้เสนอแนะ 

ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะ 

- ลวดลายบางลวดลายในปจัจุบนัยงัไมถู่กใจ กลุ่มวยัรุน่ 

- พฒันาลวดลายใหเ้ขา้กบักลุม่ผูบ้รโิภคทีเ่พศทุกวยั 

- ควรจะมลีวดลายทีแ่สดงออกถงึการดาํรงชวีติของคนไทยในสมยัก่อน  

 

จากการวิเคราะหข้์อมูลเก่ียวกบัรปูแบบเทคนิคการพิมพส่ิ์งทอจากสีธรรมชาติ และจากการ

เกบ็รวบรวมภาคสนามโดยการสมัภาษณ์เชิงลึก (IN-DEPTH INTERVIEW) 

 ผูว้จิยัไดข้อ้มลูเกีย่วกบัรปูแบบเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอจากสธีรรมชาต ิผูช้่วยศาสตราจารย์

จรูญ คล้ายจ้อย ผู้เชี่ยวชาญด้านสีธรรมชาติ ในหวัข้อ สีธรรมชาติกับมนุษย์และสีธรรมชาติที่

สามารถพมิพส์ิง่ทอ โดยสรปุไดด้งัน้ี 

 รูปแบบการผลติ ผลติภณัฑ์สิง่ทอต้องมกีารพฒันาการออกแบบลวดลายในเชงิการผลติ 

ซึ่งในการนําสธีรรมชาติมาเพื่อเพิม่มูลค่า ซึ่งสธีรรมชาติคอื คอืสทีี่สกดัได้จากวตัถุดบิจากแหล่ง

ธรรมชาตเิช่น พชื สตัว ์และแรธ่าตุต่างๆ ซึง่เกดิขึน้มาจากกระบวนการตามธรรมชาต ิสธีรรมชาตมิี

บทบาทเกีย่วขอ้งกบัวถิกีารดํารงชวีติของมนุษยม์ายาวนานนบัตัง้แต่สมยัโบราณ มนุษยไ์ดเ้รยีนรูท้ี่

จะนําสจีากวสัดุธรรมชาตมิาใชใ้นกจิกรรมต่างๆ เชน่ ทาสตีามรา่งกาย สขีองภาชนะเครือ่งป ัน้ดนิเผา 

ยอ้มสิง่ทอ เครือ่งใช ้เครือ่งนุ่งหม่ ภาพวาดฝาผนงั และเป็นสว่นประกอบในพธิกีรรมต่างๆตามความ

เชื่อของแต่ละทอ้งถิน่ ซึง่ขอ้ดขีองสธีรรมชาตสิามารถจาํแนกไดด้งัน้ี  

 1. ไมเ่ป็นอนัตรายต่อสขุภาพของผูผ้ลติและผูบ้รโิภค 

 2. น้ําทิง้จากกระบวนการผลติไมเ่ป็นอนัตรายต่อ สิง่แวดลอ้ม 

 3. วตัถุดบิหาไดง้า่ยในชุมชนไมต่อ้งใชส้เีคมทีีนํ่าเขา้จากต่างประเทศ 

 4. การยอ้มสธีรรมชาตสิามารถเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง เป็นความรูท้ีเ่พิม่พนูขึน้ตามประสบการณ์ 
สามารถ ถ่ายทอดใหแ้ก่คนรุน่หลงั เป็นภมูปิญัญาของทอ้งถิน่ 
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 5.  สธีรรมชาตมิคีวามหลากหลาย ตามชนิด อายุและ ส่วนของพชืทีใ่ช ้ตลอดจนชนิดของ
สารกระตุน้หรอืขัน้ ตอนการยอ้ม 

 6.  การยอ้มสธีรรมชาตทิาํใหเ้หน็คุณคา่และรูจ้กัใช ้ประโยชน์ของทรพัยากรธรรมชาต ิ

 7.  ความสมัพนัธ์ระหว่างคนยอ้มสกีบัตน้ไม ้ย่อมก่อให ้เกดิความรกั ความหวงแหน และ
เรยีนรูท้ีจ่ะอนุรกัษ์ และปลกูทดแทนเพือ่การผลติทีย่ ัง่ยนื 

และในสว่นของขอ้จาํกดัในสธีรรมชาตสิามารถจาํแนกไดด้งัน้ี 

 1.  ปรมิาณสารสใีนวตัถุดบิยอ้มสมีน้ีอย ทาํใหย้อ้มไดส้ไีมเ่ขม้ หรอืตอ้งใช ้วตัถุดบิปรมิาณ
มาก 

 2.  ปญัหาดา้นการผลติคอืไม่สามารถ ผลติไดใ้นประมาณมากและไม่สามารถผลติสตีามที่
ตลาดตอ้งการ 

 3.  สซีดีจางและมคีวามคงทนต่อแสงตํ่า 
 4.  คุณภาพการยอ้มสธีรรมชาตขิึน้อยูก่บัปจัจยัหลายประการ ซึง่ควบคุมไดย้าก การยอ้ม

สใีหเ้หมอืนเดมิจงึทาํไดย้าก 
 5.  ในการย้อมสธีรรมชาติถ้าไม่มีวิธีการ และจิตสํานึกในการใช้ทรพัยากรอย่างยัง่ยืน

ยอ่มจะกลายเป็นการทาํลายสิง่แวดลอ้มได ้
 การใชส้ธีรรมชาตมิคีวามหลากหลายสามารถตอบรบักบัความต้องการของกลุ่มผูบ้รโิภค 

สามารถนําเอาสิง่ทอทีพ่มิพล์าย นํามาพฒันาเป็นสนิคา้แฟชัน่ ถงึกระนัน้ ในเรื่องของสนิคา้แฟชัน่

เราตอ้งผนวกเขา้กบั เทรนดแ์ฟชัน่ในปจัจุบนั สรา้งสรรคใ์หม้คีวามแปลกใหมเ่หมาะกบัยุคสมยั และ

ใหแ้ตกต่างไปจากเดมิอกีดว้ย เพือ่ทีจ่ะสามารถเพิม่มลูคา่ใหก้บังานจากสิง่ทอพมิพล์าย 

 จากขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการสมัภาษณ์ หมอ่มราชวงศว์ภิาสริ ิกฤษดากร วุฒนินัท ์ผูเ้ป็นเจา้ของ

กจิการทางการดา้นการพมิพส์ิง่ทอ รา้นโขมพสัตร ์และแบบสอบถามเรื่องเทรนดส์ ีPantone  2014 

ซึ่งไดท้ําการเลอืกเทรนดส์โีดยผูเ้ชี่ยวชาญ และไดข้อ้มูลจากแบบสอบถามเรื่อง ขอ้มูลพืน้ฐานของ

ผูบ้รโิภคดา้นผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย จากผูบ้รโิภค อกีทัง้ไดข้อ้มลูในการเพิม่มลูค่าสิง่ทอโดยการ

ใช้สีธรรมชาติจากผู้เชี่ยวชาญด้านสีธรรมชาติ จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้นผู้วิจัยได้นําผลจาก

การศกึษาและผลจากการวเิคราะห์เพื่อใช้เป็นขอ้มูลและแนวทางในการออกแบบพฒันาลวดลาย

เทคนิคการพิมพ์สิ่งทอ เพื่อให้มีรูปแบบ ลวดลาย สีสนั ทัง้น้ีให้ได้แบบร่างลวดลายที่มีรูปแบบ

เหมาะสมและสอดคล้องกบัความต้องการของผู้บรโิภคจํานวนทัง้สิ้น 10 แบบ โดยมขี ัน้ตอนการ

ออกแบบดงัน้ี  

 1. เทรนด์ส ีPantone 2014 ที่ผู้เชี่ยวชาญ ความคดิเหน็ของผู้เชี่ยวชาญมคีวามเหน็ว่า

เหมาะสมมากทีส่ดุทีจ่ะนํามาเป็นแนวทางการออกแบบ 
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 2. นํารปูแบบลวดลาย NATURE & CHRYSANTHEMUM ธรรมชาตแิละดอกเบญจมาศ 
มาเป็นแนวทางในการออกแบบ โดยเริม่จากการกําหนดเรื่องราวของธรรมชาตมิาสรา้งเป็น Mood 
Board โดยกาํหนดเรือ่งราวทีเ่กีย่วกบั ธรรมชาต ิดอกไม ้ตน้ไม ้ทอ้งฟ้า ฯลฯ 
 3.  กําหนด Inspiration โดยไดจ้ากธรรมชาต ิตน้ไมใ้บหญา้ ธรรมชาตต่ิางๆ ทีอ่ยูร่อบตวั
มาเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบ 
 4.  โทนสทีีเ่ลอืกใชจ้ะเลอืกใชโ้ทนสจีากเทรนดส์ ีPantone  2014 ทีผู่เ้ชีย่วชาญไดเ้ลอืกไว ้
 5.  ออกแบบรา่งดว้ยการสรา้งลวดลายจากโปรแกรม illustrator จาํนวน 10 รปูแบบ   
 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 20   Mood Board 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 21   Inspiration  
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 6. ทาํการออกแบบลายตามขนาดของลวดลายจรงิ จาํนวน 10 รปูแบบ ใหผู้เ้ชีย่วชาญเลอืก 

รปูแบบทีเ่หมาะสมใหไ้ด ้1 รปูแบบเพือ่นําไปพมิพเ์ป็นลวดลายเป็นตน้แบบ (Prototype) ต่อไป 

 

4.  วิเคราะหข้์อมลูท่ีได้จากแบบสอบถามชดุท่ี 3 คดัเลือกแบบร่าง โดยผูเ้ช่ียวชาญ จาก

รปูแบบลายทัง้หมด 10 รปูแบบคดัเลือกรปูแบบท่ีเหมาะสมให้ได้จาํนวน 3 ลวดลายท่ี

เหมาะสมกบัการนํามาทาํส่ิงทอพิมพล์วดลายและลวดลายท่ีได้ไปดาํเนินการออกแบบเป็น

สินค้าแฟชัน่คามขอบเขตการศึกษาท่ีระบไุว้ในบทท่ี 1  

 ผูว้จิยัไดท้าํแบบสอบถามผูเ้ชีย่วชาญ เรือ่งความเหมาะสมของลวดลายทีผู่ว้จิยัไดอ้อกแบบ

ไวจ้ํานวน 10 รูปแบบ คดัเลอืกรูปแบบทีเ่หมาะสมจํานวน 3 ลวดลายสําหรบัการออกแบบสนิคา้

แฟชัน่โดยการทําแบบสอบถามผูเ้ชี่ยวชาญ จํานวน 4 คนและไดท้ําการสรุปขอ้มูลตามประเดน็

วตัถุประสงคข์องงานวจิยั ออกมาเป็นตารางดงัน้ี 

 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูและลกัษณะทางประชากรศาสตรข์องผูเ้ช่ียวชาญ 

 

ตาราง 8  สรปุขอ้มลูจากแบบสอบถามชุดที ่3 เรือ่งการคดัเลอืกแบบรา่ง คาํถามทัว่ไปของ 

 ผูเ้ชีย่วชาญ 

 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

1. เพศ   

    ชาย 0 0 

    หญงิ 4 100 

รวม 4 100 

2. อาย ุ   

   ตํ่ากวา่ 25 ปี 0 0  

   26 - 30  ปี 0 0 

   31 - 35  ปี 2 50 

   ตัง้แต่ 36 ปีขึน้ไป 2 50 

รวม 4 100 
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ตาราง 8  (ต่อ) 

 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

3.การศึกษา     

   ตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี 0 0 

   ปรญิญาตร ี 2 50 

   ปรญิญาโท 2 50 

   ปรญิญาเอก 0 0 

รวม 3 100 

4. อาชีพ   

   เอกชน 2 50 

   ราชการ 2 50 

   รฐัวสิาหกจิ 0 0 

รวม 3 100 

5. ประสบการณ์การทาํงานและเข้าร่วมกิจกรรมอบรมต่างๆ   

 
     หมอ่มราชวงศว์ภิาสริ ิ กฤษดากร วุฒนินัท ์

- เจา้ของกจิการหา้งหุน้สว่นจาํกดัโขมพสัตร ์
      คุณประทุม  พรหมเชือ้ 

- ผูเ้ชีย่วชาญดา้นลวดลายพมิพส์ิง่ทอ หา้งหุน้สว่นจาํกดัโขมพสัตร ์
- วทิยากรดา้นการพมิพส์ิง่ทอ  

      อาจารยจ์รสัพมิพ ์ วงัเยน็ 
- อาจารยป์ระจาํวชิาสาขาออกแบบแฟชัน่และสิง่ทอ คณะอุตสาหกรรมสิง่ทอและ 

ออกแบบแฟชัน่ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
- วทิยากรบรรยายและฝึกสอนเกีย่วกบัการออกแบบลวดลายและสิง่ทอ 

      ผูช้ว่ยศาสตราจารยจ์รญู คลา้ยจอ้ย 
- อาจารยป์ระจาํวชิาสาขาออกแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอ คณะอุตสาหกรรมสิง่ทอและ 

ออกแบบแฟชัน่ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
- วทิยากรบรรยายและฝึกสอนเกีย่วกบัสธีรรมชาต ิ
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สรปุผล ขอ้มลูทางประชากรศาสตรข์องผูเ้ชีย่วชาญ ดงัน้ี 

1. เพศชายคดิเป็นรอ้ยละ 0  เพศหญงิคดิเป็นรอ้ยละ 100 

2. ชว่งอาย ุ31 - 35 ปี คดิเป็นรอ้ยละ 50 ชว่งอาย ุ36 ปีขึน้ไปคดิเป็นรอ้ยละ 50 

3. ระดบัปรญิญาตรแีละปรญิญาโทคดิเป็นรอ้ยละ 50 

4. อาชพีทางดา้นเอกชนและราชการคดิเป็นรอ้ยละ 50 

5. ประสบการณ์การทาํงานและเขา้รว่มกจิกรรมต่างๆ เป็นงานทีเ่กีย่วกบัการลวดลายการ 

พมิพส์ิง่ทอ รวมทัง้เป็นวทิยากรใหค้วามรูท้างดา้นการพมิพส์ิง่ทอและสธีรรมชาต ิ

 

ตอนที ่2 แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ดา้นความเหมาะสมของลวดลายทีผู่ว้จิยั

ไดอ้อกแบบไวจ้าํนวน 10 รปูแบบ คดัเลอืกรปูแบบทีเ่หมาะสมจาํนวน 3 รปูแบบสาํหรบัการพฒันา

ลวดดายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่ 

 แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ความเหมาะสมของลวดลายพมิพท์ีผู่ว้จิยั

ไดอ้อกแบบไวจ้าํนวน 10 รปูแบบคดัเลอืกรปูแบบทีเ่หมาะสมจาํนวน 1 ลวดลาย สาํหรบัการพฒันา

ลวดดายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่ โดยใชร้ปูแบบการคาํนวณคะแนนเฉลีย่ มรีะดบั

ความเหมาะสมและระดบัการแปรความหมายของคะแนน แบ่งเป็น 5 ระดบัดงัน้ี 

5 หมายถงึ ดมีาก  

4 หมายถงึ ด ี

3 หมายถงึ ปานกลาง 

2 หมายถงึ น้อย 

1 หมายถงึ น้อยสดุ 

กาํหนดเกณฑก์ารแปรความหมายขอ้มลูทีม่คีา่เฉลีย่ต่างๆดงัน้ี 

4.51 - 5.0  ระดบั เหมาะมมากทีส่ดุ 

3.51 - 4.50 ระดบั เหมาะสมมาก 

2.51 - 3.50 ระดบั เหมาะสมปานกลาง 

1.51 - 2.50 ระดบั เหมาะสมน้อย 

1.00 - 1.50 ระดบั เหมาะสมน้อยทีส่ดุ 
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ภาพประกอบ 22 ภาพประกอบแบบรา่งที ่1 
 

ตาราง 9 แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่1 
 

 
รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ
เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 4 ปานกลาง 

2.  สีสนัและลวดลาย 4.33 ด ี

3.  ความสวยงาม 3.66 ปานกลาง 

4.  ความเหมาะสม        3.66    ปานกลาง 
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ภาพประกอบ 23 ภาพประกอบแบบรา่งที ่2 
 

ตาราง 10 แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่2 
 

 
รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ
เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 4.66 ดมีาก 

2.  สีสนัและลวดลาย 4.33 ดมีาก 

3.  ความสวยงาม 4 ด ี

4.  ความเหมาะสม     3.33   ด ี
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ภาพประกอบ 24 ประกอบแบบรา่งที ่3 
 

ตาราง 11 แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่3 
 

 
รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ
เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 3.66 ด ี

2.  สีสนัและลวดลาย 4.33 ดมีาก 

3.  ความสวยงาม 3.66 ด ี

4.  ความเหมาะสม      3.66 ด ี
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ภาพประกอบ 25 ประกอบแบบรา่งที ่4 
 

ตาราง 12 แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่4 
 

 
รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ
เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 3 ด ี

2.  สีสนัและลวดลาย 4 ดมีาก 

3.  ความสวยงาม 3 ด ี

4.  ความเหมาะสม    3 ด ี
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ภาพประกอบ 26 ประกอบแบบรา่งที ่5 
 

ตาราง 13  แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่5 
 
 

 
รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ
เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 4.66 ดมีาก 
2.  สีสนัและลวดลาย 4.33 ด ี
3.  ความสวยงาม 4.33 ด ี

4.  ความเหมาะสม   4.66 ดมีาก 
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ภาพประกอบ 27 ภาพประกอบแบบรา่งที ่6 

 
ตาราง 14 แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่6 
 

 
รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ
เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 5 ดมีาก 

2.  สีสนัและลวดลาย 4.66 ดมีาก 

3.  ความสวยงาม 5 ดมีาก 

4.  ความเหมาะสม             5   ดมีาก 
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ภาพประกอบ 28 ภาพประกอบแบบรา่งที ่7 
 

ตาราง 15 แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่7 
 

 
รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ
เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 4 ด ี

2.  สีสนัและลวดลาย 4.33 ดมีาก 

3.  ความสวยงาม 3.66 ด ี

4.  ความเหมาะสม   3 ปานกลาง 
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ภาพประกอบ 29 ภาพประกอบแบบรา่งที ่8 
 

ตาราง 16  แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่8 
 

 
รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ
เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 4.66 ดมีาก 

2.  สีสนัและลวดลาย 4 ด ี

3.  ความสวยงาม 4 ด ี

4.  ความเหมาะสม      3.33 ด ี
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ภาพประกอบ 30 ภาพประกอบแบบรา่งที ่9 

ตาราง 17 แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่9 

 

รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ

เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 3 ปานกลาง 

2.  สีสนัและลวดลาย 3 ปานกลาง 

3.  ความสวยงาม 3 ปานกลาง 

4.  ความเหมาะสม 3    ปานกลาง 
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ภาพประกอบ 31 ภาพประกอบแบบรา่งที ่10 

ตาราง 18 แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญในเรือ่งลวดลายพมิพส์ิง่ทอแบบรา่งที ่10 

 

รปูแบบลวดลาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 4 คน 

N=4 ระดบัความ

เหมาะสม X 

1.  รปูแบบลายพิมพ ์ 4 ด ี

2.  สีสนัและลวดลาย 4.66 ดมีาก 

3.  ความสวยงาม 4 ด ี

4.  ความเหมาะสม   4   ด ี
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ภาพประกอบ 32  สรปุผลการประเมนิรวมรปูแบบลวดลาย จาํนวน 10 ลวดลาย 

 
สรุปผลขอ้มลูจากความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญจํานวน 4 ท่าน ซึ่งมาจากเจา้ของกจิการ

รา้นโขมพสัตร ์ ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการพมิพล์วดลายสิง่ทอ  ผูเ้ชีย่วชาญดา้นลวดลาย และผูเ้ชีย่วชาญ
ดา้นสธีรรมชาต ิความคดิเหน็ทีม่ต่ีอลวดลาย ทีผู่ว้จิยัไดอ้อกแบบจํานวน 10 รปูแบบ ลวดลายทีม่ี
ความเหมาะสมจากการประเมนิในเรื่อง รูปแบบลายพมิพ์ สสีนัและลวดลาย ความสวยงาม และ
ความเหมาะสม 6 อนัดบัแรก คอืลวดลายที ่6 มคีา่เฉลีย่ 98.3 ลวดลายที ่5 มคี่าเฉลีย่ 89.9 ลวดลาย
ที ่10 มคี่าเฉลีย่ 83.3 ลวดลายที ่2 มคี่าเฉลีย่ 81.6 ลวดลายที ่8 มคี่าเฉลีย่ 79.95 และลวดลายที ่1 
มคีา่เฉลีย่ 78.25 ตามลําดบั แลว้นํา 3 อนัดบัแรกมาทาํการคดัเลอืกโดยผูเ้ชีย่วชาญ ทาํการคดัเลอืก
ลวดลายรปูแบบทีเ่หมาะสม กบัสนิคา้แฟชัน่โดยทาํการคดัเลอืกเป็นลวดลายที ่6 และทาํการพมิพล์ง
บนผา้โทเร ซึง่ผูเ้ชีย่วชาญไดท้าํการคดัเลอืกไว ้
ตอนท่ี 3 คาํถามปลายเปิดเพ่ือให้ผู้เช่ียวชาญตอบแบบสอบถามแสดงความคิดเหน็ และ

ข้อเสนอแนะ 
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ตาราง 19 คาํถามปลายเปิดเพือ่ใหผู้เ้ชีย่วชาญตอบแบบสอบถามแสดงความคดิเหน็ และขอ้เสนอแนะ 

 

ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะ 

- ลวดลายควรมคีวามรว่มสมยัเพือ่ใหต้อบรบักบักลุ่มผูบ้รโิภคหลายกลุ่ม 

- สามารถปรบัแนวทางลวดลายเป็นแนวทางอื่นๆได ้

- สามารถประยกุตล์วดลายไทยมาเป็นลวดลายรว่มสมยัได ้

 

จากการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถามผูเ้ชีย่วชาญในหวัขอ้ ความเหมาะสมของลวดลายที่

ผูว้จิยัไดท้าํการออกแบบไวจ้าํนวน 10 รปูแบบ ซึง่ผูเ้ชีย่วชาญไดท้าํการคดัเลอืก เหลอืเพยีง 1 รปูแบบ 

คอืรปูแบบลวดลายแบบร่างที ่6 ซึ่งมคี่าเฉลีย่ 98.3 มาทําการพมิพล์งบนสิง่ทอ และสรา้งสรรคเ์ป็น

ผลติภณัฑแ์ฟชัน่ต่อไป ซึง่กําหนดรปูแบบในการออกแบบ แนวความคดิเป็นเครื่องแต่งกาย Casual 

wear ทาํการออกแบบเครือ่งแต่งกายจาํนวน 3 รปูแบบและกระเป๋า 3 รปูแบบ ใหผู้เ้ชีย่วชาญทาํการ

คดัเลอืกรปูแบบเครือ่งแต่งกายและกระเป๋าใหเ้หลอืเพยีง 1 รปูแบบเพื่อทาํการตดัเยบ็เป็นผลติภณัฑ์

จรงิ     

 

4.  วิเคราะหข้์อมลูท่ีได้จากแบบสอบถามชดุท่ี 4 คดัเลือกรปูแบบเคร่ืองแต่งกายและรปูแบบ

กระเป๋า โดยผูเ้ช่ียวชาญ จากรปูแบบลายทัง้หมด 3 รปูแบบคดัเลือกรปูแบบท่ีเหมาะสมให้ได้

จาํนวน 1 รปูแบบท่ีเหมาะสมเป็นสินค้าแฟชัน่ตามขอบเขตการศึกษาท่ีระบไุว้ในบทท่ี 1  

 ผูว้จิยัไดท้าํแบบสอบถามผูเ้ชีย่วชาญ เรือ่งความเหมาะสมของลวดลายทีผู่ว้จิยัไดอ้อกแบบ

ไวจ้าํนวน 3 รปูแบบ คดัเลอืกรปูแบบทีเ่หมาะสมจาํนวน 1 รปูแบบสาํหรบัผลติสนิคา้แฟชัน่โดยการ

ทําแบบสอบถามผูเ้ชีย่วชาญ จํานวน 4 คนและไดท้ําการสรุปขอ้มลูตามประเดน็วตัถุประสงคข์อง

งานวจิยั ออกมาเป็นตารางดงัน้ี 
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ตอนท่ี 1 ข้อมลูและลกัษณะทางประชากรศาสตรข์องผูเ้ช่ียวชาญ 
 
ตาราง 20  สรปุขอ้มลูจากแบบสอบถามชุดที ่4 เรือ่งการคดัเลอืกแบบรา่ง คาํถามทัว่ไปของ 
 ผูเ้ชีย่วชาญ 
 

ข้อมลู จาํนวน ร้อยละ 

1. เพศ   

    ชาย 0 0 

    หญงิ 3 100 

รวม 3 100 

2. อาย ุ   

   ตํ่ากวา่ 25 ปี 0 0  

   26 - 30  ปี 3 100 

   31 - 35  ปี 0 0 

   ตัง้แต่ 36 ปีขึน้ไป 0 0 

รวม 3 100 

3.การศึกษา                              

   ตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี 0 0 

   ปรญิญาตร ี 3 100 

   ปรญิญาโท 0 0 

   ปรญิญาเอก 0 0 

รวม 3 100 

4. อาชีพ  

   เอกชน 3 100 

   ราชการ 0 0 

   รฐัวสิาหกจิ 0 0 

รวม 3 100 

5. ประสบการณ์การทาํงานและเข้าร่วมกิจกรรมอบรมต่างๆ   
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     คุณชมพพูศิ  แสนแปง 
- Stylist  บรษิทั บรอดคาซทไ์ทย เทเลวชิัน่ จาํกดั 

     คุณกติตยิา  พราํนกั 
 -   ผูช้ว่ยดไีซเนอร ์บรษิทั JASPAL COMPANY LIIMITED. 
      คุณอสัยา  คงสริ ิ 

- ผูจ้ดัการทัว่ไปและเจา้ของกจิการรา้นโขมพสัตร ์
สรปุผล ขอ้มลูทางประชากรศาสตรข์องผูเ้ชีย่วชาญ ดงัน้ี 
1. เพศชายคดิเป็นรอ้ยละ 0  เพศหญงิคดิเป็นรอ้ยละ 100 
2. ชว่งอาย ุ21 - 30 ปี คดิเป็นรอ้ยละ 100 
3. ระดบัปรญิญาตรคีดิเป็นรอ้ยละ 100 
4. อาชพีทางดา้นเอกชนคดิเป็นรอ้ยละ 100 

 
ตอนที ่2 แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ดา้นความเหมาะสมของเครื่องแต่งกายที่
ผูว้จิยัไดอ้อกแบบไวจ้าํนวน 3 รปูแบบ คดัเลอืกรปูแบบทีเ่หมาะสมจาํนวน 1 รปูแบบสาํหรบัการตดั
เยบ็สนิคา้แฟชัน่ 
 แบบสอบถามขอ้มูลความคดิเหน็ของผูเ้ชี่ยวชาญ ความเหมาะสมของสนิคา้แฟชัน่พมิพ์ที่
ผูว้จิยัไดอ้อกแบบไวจ้ํานวน 3 รูปแบบคดัเลอืกรูปแบบทีเ่หมาะสมจํานวน 1 รูปแบบ สําหรบัการ
พฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่ โดยใชร้ปูแบบการคาํนวณคะแนนเฉลีย่ 
มรีะดบัความเหมาะสมและระดบัการแปรความหมายของคะแนน แบ่งเป็น 5 ระดบัดงัน้ี 

5 หมายถงึ ดมีาก  
4 หมายถงึ ด ี
3 หมายถงึ ปานกลาง 
2 หมายถงึ น้อย 
1 หมายถงึ น้อยสดุ 
กาํหนดเกณฑก์ารแปรความหมายขอ้มลูทีม่คีา่เฉลีย่ต่างๆดงัน้ี 
4.51 - 5.0 ระดบั เหมาะมมากทีส่ดุ 
3.51 - 4.50 ระดบั เหมาะสมมาก 
2.51 - 3.50 ระดบั เหมาะสมปานกลาง 
1.51 - 2.50 ระดบั เหมาะสมน้อย 
1.00 - 1.50 ระดบั เหมาะสมน้อยทีส่ดุ 
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ตาราง  21 แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ดา้นรปูแบบเครือ่งแต่งกายทีเ่หมาะสม 
 กบัลวดลายในการสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑส์นิคา้แฟชัน่ 
 

 

รปูแบบเครื่องแต่งกาย 

ผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน 

N=3 ระดบัความ

เหมาะสม X 

1. รปูแบบเครื่องแต่งกายรปูแบบท่ี 1 2.33 เหมาะสมน้อย 

2. รปูแบบเครื่องแต่งกายรปูแบบท่ี 2 4.33 เหมาะสมมาก 

3. รปูแบบเครื่องแต่งกายรปูแบบท่ี 3 4 เหมาะสมมาก 

 

ตาราง 22  แบบสอบถามขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ดา้นรปูแบบกระเป๋าทีเ่หมาะสมกบั 
 ลวดลายในการสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑส์นิคา้แฟชัน่ 
 

 

รปูแบบกระเป๋า 

ผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน 

N=3 ระดบัความ

เหมาะสม X 

1. รปูแบบกระเป๋ารปูแบบท่ี 1 4 เหมาะสมมาก 

2. รปูแบบกระเป๋ารปูแบบท่ี 2 2.33 เหมาะสมน้อย 

3. รปูแบบกระเป๋ารปูแบบท่ี 3 4.33 เหมาะสมมาก 

 

 สรุปผลข้อมูลจากความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านรูปแบบเครื่องแต่งกายและรูปแบบ
กระเป๋า จากแบบสอบถามความคดิเหน็จากผูเ้ชีย่วชาญสรุปไดด้งัน้ี รปูแบบเครื่องแต่งกายรปูแบบที ่  
2 มคีวามเหมาะสมมากทีสุ่ดค่าเฉลี่ยอยู่ที ่4.33 รองลงมาคอืรูปแบบเครื่องแต่งกายรูปแบบที ่3 มี
ค่าเฉลี่ย 4 และรูปแบบเครื่องแต่งกายที่ 1 มีค่าเฉลี่ย 2.33 เป็นอนัดบัสุดท้าย พร้อมทัง้สรุปผล
รปูแบบกระเป๋าจากการคดัเลอืกของผูเ้ชีย่วชาญ รปูแบบกระเป๋ารูปแบบที ่3 มคีวามเหมาะสมมาก
ทีสุ่ด คดิเป็นค่าเฉลี่ยอยู่ที ่4.33 รองลงมาคอืรูปแบบกระเป๋ารปูแบบที ่1 มคี่าเฉลี่ย 4 และอนัดบั 
สดุทา้ยเป็นรปูแบบกระเป๋าที ่2 มคีา่เฉลีย่ 2.33 
 สรุปไดว้่าผูเ้ชี่ยวชาญทําการคดัเลอืกรูปแบบเครื่องแต่งกายรูปแบบที่ 2 มคี่าเฉลี่ย 4.33 
และคดัเลอืกรูปแบบกระเป๋ารูปแบบที ่3 ซึ่งมคี่าเฉลี่ย 4.33 ทําการผลติเป็นตน้แบบสนิคา้แฟชัน่
ต่อไป 
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ตอนที ่3 คาํถามปลายเปิดเพือ่ใหผู้บ้รโิภคตอบแบบสอบถามแสดงความคดิเหน็ และขอ้เสนอแนะ 

ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะ 

- มกีารออกแบบทีต่อบรบัใหค้รอบคลุมกลุม่ผูบ้รโิภค 

- สามารถนําไปออกแบบไดอ้กีหลากหลายผลติภณัฑ ์

- ควรวางลวดลายใหน้้อยในเครือ่งแต่งกายเพราะลายมรีายละเอยีดคอ่นขา้งเยอะ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 33  รปูแบบเครือ่งแต่งกายรปูแบบที ่2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 34  รปูแบบกระเป๋ารปูแบบที ่3 
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การสร้างสีธรรมชาติเพ่ือการพิมพส่ิ์งทอ 

การสร้างสรรค์สีธรรมชาติเพื่อทําการพิมพ์ลงบนสิ่งทอทําการทดลองการสร้างสีจาก

ธรรมชาตทิัง้หมด 5 ชนิด ไดแ้ก่ ใบเตย  ครัง่ ดอกอญัชนั ขมิน้ และถ่านจากกะลามะพรา้ว โดยการ

ทาํการทดลองพมิพล์งบนผา้ 3 ชนิด ไดแ้ก่ ผา้โทเร ผา้ฝ้าย และผา้ไหม ดว้ยสตูรส ี3 เฉดส ี

ทาํการทดลองดงัน้ี 

 

ขัน้เตรยีมสกดัสธีรรมชาต ิ

 1. เตรยีมพชืทีใ่หส้ไีดแ้ก่ ขมิน้  ครัง่  ใบเตย ดอกอญัชนั และถ่านกะลามะพรา้ว ซึง่พชืแต่ละ

ชนิดจะใหส้ดีงัน้ี 

  1.1 ใบเตย ใหส้เีขยีว 

  1.2 ครัง่ ใหส้แีดง 

  1.3 ขมิน้ ใหส้เีหลอืง 

  1.4 ดอกอญัชนั ใหส้ฟ้ีาและคราม 

  1.5 ถ่านกะลามะพรา้ว ใหส้ดีาํและเทา 

1.6 สารชว่ยพมิพ ์ไดแ้ก่ แป้งพมิพจ์ากตน้กวัร ์กมั   

 2. การสกดัส ี

  2.1 ใบเตย นําใบเตยมาตําใหล้ะเอยีดผสมน้ํารอ้นเลก็น้อยตําใหล้ะเอยีดจนไดค้วาม

เขม้สตีามความตอ้งการ 

  2.2 ครัง่ นําครัง่ที่ตากแดดไว้จนแหง้นํามา ตําพอหยาบ ต้มพรอ้มกบัน้ําอุณหภูม ิ

100 องศา ตม้จนน้ํางวด นํามากรองกบัผา้ขาวบาง 2 ครัง้เพือ่กรองเองสิง่สกปรกออก  

  2.3 ขมิน้ ใชข้มิน้ผง ผสมกบัแป้งพมิพต์ามสตูรการพมิพ ์

  2.4 ดอกอญัชนั นําดอกอญัชนัเดด็เอาเฉพาะกลบี ตําพอหยาบ ป ัน่พรอ้มกบัแป้ง

พมิพ ์กรองดว้ยผา้ขาวบาง 2 ครัง้ เพือ่กรองเอาเศษกลบีดอกอญัชนัออก  

  2.5 ถ่านกะลามะพรา้ว ตําถ่านใหล้ะเอยีด ผสมน้ําเลก็น้อย และนําไปผสมกบัแป้ง

พมิพต์ามสตูร และกรองเอาเศษถ่านออก 

 3. การเตรยีมสพีมิพ ์

  นําแป้งพมิพท์ีไ่ดผ้สมกบัตวัสธีรรมชาต ิในอตัราสว่นทีเ่ตรยีมไวต้ามสตูร ป ัน่จนเป็น

เน้ือเดยีวกนั 
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 3.1 ใบเตยและแป้งพมิพ ์

  สตูรที ่1  

   ใบเตย                    10 % 

   แป้งพมิพ ์                90 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่2 

ใบเตย                    20 % 

   แป้งพมิพ ์                80 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่3 

ใบเตย                    30 % 

   แป้งพมิพ ์                70 % 

   รวม                       100 % 
 

                   พมิพผ์า้             อบความรอ้น              ซกัลา้ง 

 

3.2 ครัง่และแป้งพมิพ ์

  สตูรที ่1  

   น้ําสจีากครัง่             10 % 

   แป้งพมิพ ์                90 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่2 

น้ําสจีากครัง่              20 % 

   แป้งพมิพ ์                80 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่3 

น้ําสจีากครัง่              30 % 

   แป้งพมิพ ์                70 % 

   รวม                       100 % 
 

                   พมิพผ์า้             อบความรอ้น              ซกัลา้ง 
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3.3 ขมิน้และแป้งพมิพ ์

  สตูรที ่1  

   ผงขมิน้                   10 % 

   แป้งพมิพ ์                90 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่2 

ผงขมิน้                   20 % 

   แป้งพมิพ ์                80 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่3 

ผงขมิน้                   30 % 

   แป้งพมิพ ์                70 % 

   รวม                       100 % 
 

                   พมิพผ์า้             อบความรอ้น              ซกัลา้ง 

 

3.4 ดอกอญัชนัและแป้งพมิพ ์

  สตูรที ่1  

   ดอกอญัชนั              10 % 

   แป้งพมิพ ์                90 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่2 

ดอกอญัชนั               20 % 

   แป้งพมิพ ์                80 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่3 

ดอกอญัชนั               30 % 

   แป้งพมิพ ์                70 % 

   รวม                       100 % 
 

                   พมิพผ์า้             อบความรอ้น              ซกัลา้ง 
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3.5 ถ่านกะลาและแป้งพมิพ ์

  สตูรที ่1  

   ถ่านกะลา                10 % 

   แป้งพมิพ ์                90 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่2 

ถ่านกะลา                 20 % 

   แป้งพมิพ ์                80 % 

   รวม                       100 % 

สตูรที ่3 

ถ่านกะลา                 30 % 

   แป้งพมิพ ์                70 % 

   รวม                       100 % 
 

                   พมิพผ์า้             อบความรอ้น              ซกัลา้ง 

 

ขัน้การเตรยีมสิง่ทอก่อนพมิพ ์

 ในการทําความสะอาดสิง่ทอใช ้น้ําสบู่ 2 กรมัต่อน้ํา 1 ลติร ต้มที่อุณหภูม ิ100 องศา เป็น

เวลา 30 นาท ีแลว้ลา้งออกดว้ยน้ําสะอาดตากใหแ้หง้ เพื่อเป็นการขจดัสิง่สกปรกทีม่ากบัสิง่ทอและ

เป็นการลอกแป้งทีม่ากบัสิง่ทอ 
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ภาพประกอบ 35  ขัน้ตอนการป ัน่สแีละแป้งพมิพ ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ  36 สพีมิพท์ีไ่ดจ้ากธรรมชาต ิ
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ภาพประกอบ 37 ขัน้ตอนการปสูิง่ทอเพือ่ทาํการพมิพ ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 38 นําสิง่ทอทีพ่มิพแ์ลว้เขา้สูข่ ัน้ตอนการอบ 

 

วิธีการทดสอบการพิมพผ์า้ด้วยสีธรรมชาติเพ่ือสร้างลวดลายสาหรบัผลิตภณัฑส่ิ์งทอ  
 
การทดสอบสิง่ทอ จากการพมิพส์ธีรรมชาตใินครัง้น้ีประกอบดว้ย  
- การทดสอบความคงทนของสต่ีอการขดัถู  
- การทดสอบความคงทนของสต่ีอการซกัลา้ง  
- การทดสอบความคงทนของสต่ีอแสงแดดเทยีม  
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การทดสอบความคงทนของสีต่อการขดัถ ู (Colorfastness To Crocking มาตรฐาน 
AATCC TEST METHOD 8 – 2004)  

การทดสอบเพื่อหาปรมิาณของสทีีเ่คลื่อนตวัจากผวิหน้าของวสัดุสิง่ทออื่นๆ ทัง้สภาวะแหง้
และสภาวะเปียกน้า โดยวธิกีารขดัถู  

วธิกีารทดสอบน้ีนามาใช้ทดสอบกบัผา้พมิพ์ที่ไดผ้่านการพมิพ์สกรนีสธีรรมชาติ หลงัจาก
การพมิพโ์ดยใชเ้ครือ่งทดสอบความคงทนของสต่ีอการขดัถู (Colorfastness To Crocking มาตรฐาน 
AATCC TEST METHOD 8 – 2004) วธิกีารทดสอบ ตดัผา้ทีต่อ้งทาการทดสอบขนาด 5×13 เซนตเิมตร 
โดยตดัผา้แนวเอยีง 45 องศาเซลเซยีส กลบัดา้นยนืและดา้นพุง่ และผา้ฝ้ายฟอกขาว ขนาด 5×5 เซนตเิมตร 
นาตวัผา้ฝ้ายฟอกขาวแหง้หรอืเปียกน้าหุม้ปุ่มขดัถูบนเครื่อง และกดปุ่มใหเ้ครื่องทางาน ปุม่ขดัถู
เคลื่อนทีข่ดัถูไปมาบนผา้ทัง้หมด 10 ครัง้ ภายใน 10 วนิาท ี แลว้จงึนาผา้ฝ้ายฟอกขาวทีข่ดัถูไป
ประเมนิค่าการตดิเป้ือนว่าอยูใ่นระดบัใด เครื่องวดัส ีSpectrophotometer Color Maching (รตันพล 
มงคลรตันสทิธิ.์ 2549:13-16 ) 64  
 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 39 เครือ่งทดสอบความคงทนต่อการขดัถู (Crock Master) 
 

การทดสอบความคงทนของสีต่อการซกัล้าง ( Colorfness To Laundering, Home 
And Commercil:Accelerted: มาตรฐาน AATCC TEST METHOD 61-2003)  

การทดสอบส ี เพื่อประเมนิความคงทนของสพีมิพธ์รรมชาต ิ หลงัการพมิพส์กรนี การ
ทดสอบน้ี สามารถใชป้ระเมนิลกัษณะการเปลีย่นแปลงทีพ่ืน้ผวิ เช่น การตกส ี อนัเน่ืองมาจาก
ผงซกัฟอกและแรงขดัถู โดยการใชม้าตรฐานการทดสอบ ISO 105- C01 : 1989 (E) Color Fastness 
To Washing : Test 1 ดว้ยเครือ่งทดสอบความคงทนของสต่ีอการซกั 

 วธิกีารทดลอง ตดัผา้ทีจ่ะนามาทดสอบ 4×10 เซนตเิมตร โดยตดัตามความยาวของผา้ นา
มาเยบ็ตดิกบัผา้มลัตไิฟเบอรห์รอืผา้ทดสอบ ทาการเยบ็รมิทัง้ 4 ดา้น นาชิน้ทดสอบมาซกัดว้ย 
เครื่องทดสอบความคงทนของสต่ีอการซกั โดยใชส้บู่ตามมาตรฐานทีม่คีวามชืน้ไมม่ากกว่ารอ้ยละ 5 
และไมม่สีารจาพวกเรอืงแสงปนอยู ่ ปรมิาณทีใ่ช ้ 5 กรมัต่อลติร อุณหภูมทิีใ่ช ้ 40 องศาเซลเซยีส 



114 

เวลาในการซกั 30 นาท ี หลงัจากนัน้นามาลา้งและทาํใหแ้หง้ทีอุ่ณหภูมไิมเ่กนิ 60 องศาเซลเซยีส 
การ ทดสอบจะกระทาํเมื่อชิน้งานแหง้แลว้ สาํหรบัประเมนิค่าการเปลีย่นแปลงของส ีและประเมนิค่า
การ ตดิเป้ือนส ีมาเปรยีบเทยีบกบัการเปลีย่นแปลงของสผีา้ตามมาตรฐาน ISO 105-A02 และ ISO 
105- A03 ทาการประเมนิชิน้งาน (รตันพล มงคลรตันสทิธิ.์ 2549: 112-118) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 40 กระบอกซกัลา้งและเครือ่งทดสอบความคงทนของสต่ีอการซกัลา้ง 

การทดสอบความคงทนของสีต่อแสงแสงแดดเทียม ( Colour Fastness To Artificial 

light:Xenon Arc Fading Lamp Test: มาตรฐาน ISO 105 – B02: 1994 )  

การทดสอบน้ี เพื่อหาค่าความคงทนของสบีนวสัดุสิง่ทอทุกชนิดและทุกรปูแบบ อนัเน่ือง มา

จากการกระทาของแสงแดดเทยีม ซึง่ใชแ้สงแดดเทยีมแทนแสงแดดธรรมชาต ิดว้ยวธิกีารทดสอบน้ี

นามาใชท้ดสอบกบัผา้พมิพส์ธีรรมชาต ิ โดยใชม้าตรฐานการทดสอบ ISO 105-B02 : 1994 ดว้ย

เครือ่งทดสอบความคงทนของสผีา้ต่อแสง วธิกีารทดสอบ ตดัผา้ทีพ่มิพด์ว้ยสธีรรมชาต ิและผา้ Blue 

Wool Reference ขนาด 1×4.5 เซนตเิมตร นามาวางเรยีงและตดิลงบนกระดาษแขง็ทีม่ขีนาดเท่า

แผน่ยดึตวัอยา่งของเครื่องทดสอบความคงทนต่อจากนัน้ปิดชิน้งานและผา้ Blue Wool Reference 

ดว้ยกระดาษแขง็ ทีม่คีวามกวา้ง 1/3 ของชิน้ผา้ นาผา้ทีเ่ตรยีมไวท้ัง้หมดเขา้เครื่องทดสอบเพื่ออาบ

แสงไฟดว้ยซนีอนอารก์ ทุก 30 นาท ี เพื่อดูความเปลีย่นแปลงของชิน้งานและผา้ Blue Wool 

Reference แลว้นาไปประเมนิคา่การเปลีย่นแปลงของส ี(รตันพล มงคลรตันสทิธิ.์ 2549: 61)  
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ภาพประกอบ 41 เครือ่งทดสอบความคงทนของสต่ีอแสง 

โดยระดบัการเปลีย่นแปลงของสผีา้ทีว่ดัดว้ยเกรยส์เกล ตามมาตรฐาน ISO 105-A02 และ 

ISO 105-A03 ดงัน้ี 

ระดบั 5 เฉดสไีมม่กีารเปลีย่นแปลง  

ระดบั 4-5 เฉดสมีกีารเปลีย่นแปลงเลก็น้อย  

ระดบั 4 เฉดสมีกีารเปลีย่นแปลงน้อย  

ระดบั 3-4 เฉดสมีกีารเปลีย่นแปลงน้อยถงึปลานกลาง 65  

ระดบั 3 เฉดสมีกีารเปลีย่นแปลงปลานกลาง  

ระดบั 2-3 เฉดสมีกีารเปลีย่นแปลงปลานกลางถงึมาก  

ระดบั 2 เฉดสมีกีารเปลีย่นแปลงมาก  

ระดบั 1-2 เฉดสมีกีารเปลีย่นแปลงมากถงึมากทีส่ดุ  

ระดบั 1 เฉดสเีปลีย่นแปลงมากทีส่ดุ 

 

การวิเคราะหสี์ธรรมชาติท่ีเหมาะสมกบัการพิมพส่ิ์งทอ  

การทดสอบ จากการพมิพส์ธีรรมชาต ิจากแก่นขีเ้หลก็ในครัง้น้ีประกอบดว้ย การทดสอบ

ความคงทนของสต่ีอการขดัถู การทดสอบความคงทนของสต่ีอการซกัลา้ง และการทดสอบความ

คงทนของสต่ีอแสงแดดเทยีม  

การทดสอบความคงทนของสต่ีอการขดัถูและการซกัลา้ง (Colorfastness To Crocking 

มาตรฐาน AATCC TEST METHOD 8 – 2004) 
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ตาราง 23 การทดสอบความคงทนของสต่ีอการขดัถูและการซกัลา้งในสภาวะแหง้และสภาวะเปียก 
 ของการพมิพ ์ดว้ยสธีรรมชาตจิากใบเตย 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อการขดัถ ู
สภาวะแหง้ สภาวะเปียก 

ใบเตย โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

4-5  
4-5 
5 

4-5 
4 
5 

 

ตาราง 24 การทดสอบความคงทนของสต่ีอการขดัถูและการซกัลา้งในสภาวะแหง้และสภาวะเปียก 
 ของการพมิพ ์ผา้ฝ้ายดว้ยสธีรรมชาตจิากครัง่ 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อการขดัถู 
สภาวะแหง้ สภาวะเปียก 

ครัง่ โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

5  
4-5 
5 

5 
4 
5 

 

ตาราง 25  การทดสอบความคงทนของสต่ีอการขดัถแูละการซกัลา้งในสภาวะแหง้และสภาวะเปียก 
 ของการพมิพ ์ดว้ยสธีรรมชาตจิากขมิน้ 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อการขดัถ ู
สภาวะแหง้ สภาวะเปียก 

ขมิน้ โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

5  
5 
5 

5 
4 
5 
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ตาราง 26 การทดสอบความคงทนของสต่ีอการขดัถูและการซกัลา้งในสภาวะแหง้และสภาวะเปียก 
 ของการพมิพ ์ดว้ยสธีรรมชาตจิากดอกอญัชนั 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อการขดัถ ู
สภาวะแหง้ สภาวะเปียก 

ดอกอญัชนั โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

4-5  
5 
5 

4-5 
4 
5 

 

ตาราง 27 การทดสอบความคงทนของสต่ีอการขดัถูและการซกัลา้งในสภาวะแหง้และสภาวะเปียก 
 ของการพมิพ ์ดว้ยสธีรรมชาตจิากถ่านกะลา 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อการขดัถ ู
สภาวะแหง้ สภาวะเปียก 

ถ่านกะลา โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

4-5  
5 
5 

4-5 
4 
5 

 

การทดสอบความคงทนของสต่ีอแสงแสงแดดเทยีม ( Colour Fastness To Artificial 
light:Xenon Arc Fading Lamp Test: มาตรฐาน ISO 105 – B02: 1994)  

 
ตาราง 28 การทดสอบความคงทนของสต่ีอแสงแดดเทยีมในสภาวะแหง้ของการพมิพ ์ 
 ดว้ยสธีรรมชาตจิากใบเตย 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อแสง 
สภาวะแหง้ 

ใบเตย โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

4-5  
5 
5 
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ตาราง 29 การทดสอบความคงทนของสต่ีอแสงแดดเทยีมในสภาวะแหง้ของการพมิพ ์ 
 ดว้ยสธีรรมชาตจิากครัง่ 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อแสง 
สภาวะแหง้ 

ครัง่ โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

4-5  
5 
5 

 

ตาราง 30 การทดสอบความคงทนของสต่ีอแสงแดดเทยีมในสภาวะแหง้ของการพมิพ ์ 
 ดว้ยสธีรรมชาตจิากขมิน้ 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อแสง 
สภาวะแหง้ 

ขมิน้ โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

4-5  
5 
4-5 

 

ตาราง 31  การทดสอบความคงทนของสต่ีอแสงแดดเทยีมในสภาวะแหง้ของการพมิพ ์ 
 ดว้ยสธีรรมชาตจิากดอกอญัชนั 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อแสง 
สภาวะแหง้ 

ดอกอญัชนั โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

4-5  
4-5 
5 
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ตาราง 32 การทดสอบความคงทนของสต่ีอแสงแดดเทยีมในสภาวะแหง้ของการพมิพ ์
 ดว้ยสธีรรมชาตจิากถ่านกะลา 
 
สธีรรมชาต ิ ผา้ ปริมาณความเข้มสี

ธรรมชาต ิ: กรัม 

เกรยส์เกลทดสอบความคงทนต่อแสง 
สภาวะแหง้ 

ถ่านกะลา โทเร 
ไหม 
ฝ้าย 

10 
20 
30 

5  
5 
5 

 

 สรุปผลการทดลองสีพิมพ์ที่ได้จากธรรมชาติ สีจากธรรมชาติทุกชนิดให้ความเข้มสีที่

แตกต่างกนัออกไป ในส่วนของ ปรมิาณความเขม้ส ี10% เมื่อทําการพมิพล์งบนสิง่ทอจะไดค้วาม

เขม้สอีอกมาในปรมิาณน้อย ปรมิาณความเขม้ส ี20% เมื่อทาํการพมิพล์งบนสิง่ทอจะไดค้วามเขม้สี

ออกมาในปรมิาณปานกลาง ปรมิาณความเขม้ส ี30% เมื่อทาํการพมิพล์งบนสิง่ทอจะไดค้วามเขม้สี

ออกมาในปรมิาณมาก และเมื่อเขา้ทําการทดลองความคงทนต่อการซกัล้าง การขดัถู และความ

คงทนต่อแสงแดด สธีรรมชาตทิีท่าํการพมิพ ์30% มคีวามคงทนสงูสุดในอนัดบัที ่5 ของมาตรฐาน  

เกรยส์เกล   

 ในการพมิพส์ิง่ทอจงึเลอืกใชส้ตูรความเขม้สอียูใ่นปรมิาณความเขม้สทีี ่30% เป็นหลกั เมื่อ

ตอ้งการความเขม้สจีะสามารถใชส้ตูรสทีี ่40-50% เพือ่ความสวยงามของการพมิพส์ิง่ทอ 

ขัน้ตอนการพมิพล์วดลาย 

1. ทาํการแยกฟิลม์ดว้ยโปรแกรม illustrator  

2. ทาํการต่อหมดุของบลอ็กสกรนี กบัฟิลม์ 

3. ปาดกาวถ่ายลายของบนบล๊อกสกรนี 

4. เมือ่ไดฟิ้ลม์แลว้ทาํการถ่ายลายลงบนบลอ็กสกรนี 

5. ลา้งบลอ็กสกรนี 

6. ตรวจสอบลวดลายทีถ่่ายลงบลอ็กสกรนีวา่ไดต้ามฟิลม์หรอืไม ่
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ภาพประกอบ 42  การตรวจสอบบลอ็กสกรนีหลงัทาํการถ่ายลาย 

 

7. เมือ่ไดบ้ลอ็กสกรนีตามจาํนวนสขีองลวดลายทาํการปสูิง่ทอลงโต๊ะพมิพ ์

8. ทาํการพมิพล์วดลาย โดยการพมิพท์ลีะบลอ็ก  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 43 กรรมวธิกีารพมิพส์ิง่ทอ 
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9. เมือ่ทาํการพมิพค์รบทุกบลอ็กจะไดล้วดลายตามทีอ่อกแบบไว ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 44 กรรมวธิกีารพมิพส์ิง่ทอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 45 ลวดลายทีพ่มิพส์าํเรจ็ 
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ภาพประกอบ  46 เครือ่งแต่งกายรปูแบบที ่1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 47 เครือ่งแต่งกายรปูแบบที ่2 
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ภาพประกอบ  48 เครือ่งแต่งกายรปูแบบที ่3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 49 เครือ่งแต่งกายรปูแบบที ่4 
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ภาพประกอบ  50 เครือ่งแต่งกายรปูแบบที ่5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 51 เครือ่งแต่งกายรปูแบบที ่6 
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ภาพประกอบ  52 กระเป๋ารปูสภุาพบุรษุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 53 กระเป๋าสภุาพสตร ี



126 

จากกรรมวธิกีารพมิพส์ิง่ทอดว้ยการใชเ้ทคนิคจากสธีรรมชาตมิาทาํการพมิพ ์เพื่อเป็นการ

เพิม่มูลค่าใหก้บัสิง่ทอ สามารถนําสิง่ทอไปพฒันารปูแบบสนิคา้แฟชัน่เพื่อตอบสนองความตอ้งการ

ของผูบ้รโิภคต่อไป เน่ืองจากผูบ้รโิภคมคีวามต้องการผลติภณัฑท์ีม่คีวามหลากหลาย และเพื่อเป็น

การพฒันาวงการอุตสาหกรรมรมการพมิพส์ิง่ทอต่อไป 
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บทท่ี 5 
สรปุ อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 งานวจิยัเรือ่ง การศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่  
กรณศีกึษาตราสนิคา้โขมพสัตร ์ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์เป็นงานนวตักรรมดา้นการเพิม่มลูคา่ใหก้บั
สนิคา้ และเป็นแนวทางเลอืกใหมแ่ก่ผูบ้รโิภคสรปุผลการวจิยัไดด้งัน้ี 
 
ความมุ่งหมายของงานวิจยั 
 ในการวจิยัครัง้น้ีผูว้จิยัไดต้ัง้ความมุง่หมายไวด้งัน้ี 
  เพื่อศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ลวดลายและเทคนิคการพิมพ์สิ่งทอ เพื่อนําองค์
ความรูม้าพฒันาเป็นผลติภณัฑผ์า้พมิพล์ายใหผ้ลติภณัฑผ์า้พมิพล์ายมมีลูค่าเพิม่ทางเศรษฐกจิ และ
ทําการออกแบบเป็นสนิคา้แฟชัน่ โดยนําเอาอตัลกัษณ์ของโขมพสัตรม์าเป็นองค์ประกอบของการ
ออกแบบลวดลาย และรปูแบบสนิคา้แฟชัน่ 
 

สมมติุฐานการวิจยั   
 การพมิพส์ิง่ทอในปจัจุบนัสามารถต่อยอดพฒันาในดว้นกระบวนการ เทคนิค รวมถงึการ
พฒันารูปแบบที่เหมาะสมในการผลติเป็นลวดลายที่เหมาะสมในการออกแบบสนิค้าแฟชัน่ สร้าง
มูลค่าเพิม่ใหก้บัสิง่ทอก้าวไปสู่การออกแบบเชงิเศรษฐกจิสร้างสรรค์ เพื่อรองรบักบัอุตสาหกรรม
แฟชัน่ไทยในปจัจุบนั อกีทัง้ยงัคงไวซ้ึง่อตัลกัษณ์ความเป็นไทยเอาไว ้

 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั 
 ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ีไดแ้ก่ ผลติภณัฑส์ิง่ทอทีส่รา้งสรรคล์วดลายดว้ยเทคนิคการ
พมิพ์ ที่มอียู่ในปจัจุบนัเพื่อนํามาสรา้งแบบร่างของผลติภณัฑผ์า้พมิพท์ี่ผูว้จิยัได้พฒันาจากขอ้มูล
ปฐมภูม ิและข้อมูลทุติยภูมโิดยพจิารณาตามแนวทางการออกแบบทางศิลปกรรมที่เป็นไปตาม
กระแสนิยม 
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 
 กลุ่มตวัอย่างในการวจิยัครัง้น้ี คอื ผลติภณัฑส์ิง่ทอที่สรา้งสรรค์ลวดลายดว้ยเทคนิคการ
พมิพซ์ลิดส์กรนี จากรา้นโขมพสัตร ์ใชว้ธิกีารสุม่แบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึง่เลอืกมาจาก
ผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายในรา้นโขมพสัตรท์ีเ่ป็นลายนิยมของกลุ่มลูกคา้ในปี 2555 และมเีอกลกัษณ์
ของการสรา้งมูลค่าเพิม่ของสิง่ทอทีโ่ดดเด่นจํานวน  10 ตวัอย่าง เพื่อนํามาปรบัปรุงและสรา้งแบบ
วเิคราะหใ์หก้บัผูเ้ชีย่วชาญและผูบ้รโิภค เพือ่ใชใ้นการสรปุและอภปิรายผลทีไ่ดร้บัจากการวเิคราะห ์ 
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เครือ่งมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 เครื่องมอืที่ใชใ้นการวจิยัครัง้น้ี ผูว้จิยัได้ใชเ้ครื่องมอื 3 ประเภท คอืเครื่องมอืที่ใชใ้นการ
วจิยัและเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการเกบ็รวมรวมขอ้มลู ซึง่มรีายละเอยีดดงัน้ี 
 1.  การเกบ็รวบรวมจากเอกสาร แบบวเิคราะหร์ูปแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอที่สรา้งสรรค์ดว้ย
เทคนิคการพมิพ ์โดยทําการศกึษาถงึประวตัคิวามเป็นมา ลกัษณะทางกายภาพ ขอ้มูลที่เกี่ยวขอ้ง
ทุกดา้นของรูปแบบเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอเพื่อการสรา้งมูลค่าเพิม่ สําหรบัการรวบรวมขอ้มูล เพื่อ
เป็นแนวทางในการออกแบบรปูแบบลวดลายสิง่ทอและเสือ้ผา้เครื่องแต่งกาย บทบาทกบัพฤตกิรรม
ผูบ้รโิภคกบัการออกแบบ แนวโน้มเทรนดส์จีาก Pantone 2014 และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
 2.  การเกบ็รวบรวมจากแบบสอบถาม ไดแ้ก่ แบบสอบถามเรือ่งแนวโน้มดา้นการออกแบบ
ลวดลาย ดา้นเทรนดแ์ฟชัน่ ปี 2014 ความต้องการของผูบ้รโิภค การคดัเลอืกแบบร่าง จํานวน 10 
รปูแบบ และความเหมาะสมของผลติภณัฑต์น้แบบ 
 3.  การเกบ็ขอ้มลูภาคสนาม (Field record) โดยใชว้ธิดีงัน้ี 
 ผู้วิจัยใช้วิธีการสังเกตการณ์ในขณะศึกษาเกี่ยวกับเทคนิคการพิมพ์สิ่งทอ และการ
สมัภาษณ์ ผู้เชี่ยวชาญด้านสิ่งทอ 3 คน แบบไม่เป็นทางการแต่เก็บรายละเอียด อน่ึงในขณะ
สงัเกตการณ์ พูดคุย และสมัภาษณ์ผูว้จิยัไดบ้นัทกึขอ้มูล ทัง้เป็นลายลกัษณ์อกัษร บนัทกึดว้ยการ
บนัทกึเสยีง และบนัทกึโดยการใชก้ลอ้งถ่ายรปูรว่มกนั 
 
การจดักระทาํข้อมลูและการวิเคราะหข้์อมลู 
 การจดักระทําขอ้มูลและการวเิคราะหข์อ้มูล เป็นการรวบรวมขอ้มูลจากทัง้ขอ้มูลปฐมภูมิ
และขอ้มูลทุตยิภูม ิมาวเิคราะหห์าแนวทางทีก่ําหนดตามวตัถุประสงค ์และเป็นไปตามขอบเขตของ
งานวจิยั โดยมขี ัน้ตอนดงัน้ี 
 1.  การประเมนิผลติภณัฑ ์
  1.1  การสรา้งแบบประเมนิผลติภณัฑ์ศกึษาวธิกีาร ขอ้มูลจากเอกสารและงานวจิยัที่
เกีย่วขอ้ง เพือ่เป็นแนวทางในการสรา้งแบบสอบถามของการศกึษาและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ 
  1.2  สรา้งแบบสอบถาม ของลวดลายการพมิพส์ิง่ทอ โดยผูว้จิยัทาํการประเมนิดงัน้ี 
   - รปูแบบและลวดลายพมิพส์ิง่ทอ 
   - สสีนัและลวดลาย 
   - ความสวยงาม 
   - ความเหมาะสม 
  1.3  สรา้งแบบสอบถาม ของลวดลายการพมิพส์ิง่ทอ สําหรบัสนิคา้แฟชัน่  กรณีศกึษา
ตราสนิคา้โขมพสัตร ์จงัหวดัประจวบครีขีนัธ์ ประกอบดว้ยคําชี้แจงและขอ้แนะนําซึ่งมรีายละเอยีด
ประกอบดว้ย 2 ตอน 
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   ตอนที ่1 เป็นแบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ โดยแบบสอบถามมาตรา
สว่นประมาณคา่ (Rating Scale) ซึง่กาํหนดคา่คะแนน (Weight) ออกเป็น 5 ระดบัตามวธิขีองลเิคอร ์
   ตอนที ่2 เป็นแบบปลายเปิด สาํหรบัผูต้อบแบบสอบถามแสดงความคดิเหน็เพิม่เตมิ
และใหข้อ้เสนอแนะต่างๆ  
  1.4 ตรวจแบบสอบถามของลวดลายการพมิพส์ิง่ทอ  
  1.5 การเกบ็รวบรวมขอ้มลูผูว้จิยัไดด้าํเนินการตามขัน้ตอนดงัน้ี 
   1.5.1 ขอหนังส ือรบัรองและแนะนําต ัวจากบณัฑิตว ิทยาลยั มหาวิทยาลยั         
ศรนีครนิทรวโิรฒ เพื่อนําไปแสดงต่อผูเ้ชีย่วชาญ เพื่อขอความอนุเคราะหใ์นการตอบแบบสอบถาม
และขอ้เสนอแนะต่างๆ 
   1.5.2 ผูว้จิยัขอความร่วมมอืจากผูเ้ชี่ยวชาญจํานวน 3 ท่านกรอกขอ้มูลตาม
แบบสอบถามและเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากแบบสอบถาม 
   1.5.3 ผูว้จิยัขอความรว่มมอืจากผูเ้ชีย่วชาญจํานวน 3 ท่าน ในการคดัเลอืกรปูแบบ
เครือ่งและกายและสนิคา้แฟชัน่ 
 2. การประเมนิขอ้มลูผลติภณัฑ ์
  การศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่  กรณศีกึษา
ตราสนิคา้โขมพสัตร ์ จงัหวดัประจวบครีขีนัธ ์ผูว้จิยัไดท้าํการประเมนิผลขอ้มลูตามขัน้ตอนดงัน้ี  
  2.1  ผูว้จิยัตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถามแล้วตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์
ทีต่ ัง้ไวแ้ละนําคะแนนทีไ่ดไ้ปวเิคราะห ์
  ตอนที ่1 เป็นการหาขอ้มลูสถานภาพทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
  ตอนที ่2 ความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญดา้นการพมิพส์ิง่ทอซึง่ผูว้จิยัไดว้เิคราะหข์อ้มลู
โดยการหารอ้ยละ คา่เฉลีย่ และคา่เบีย่งเบนมาตรฐาน ซึง่วเิคราะหเ์ป็นรายขอ้เฉพาะดา้น 
 3.  สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู 
ในการวเิคราะหข์อ้มลู ผูว้จิยัคาํนวณคา่สถติ ิดงัน้ี 
  3.1 คา่เฉลีย่ ใชส้ตูร (บุญเชดิ ภญิโญอนนัตพงษ์. 2531: 36) 
  3.2 ค่ารอ้ยละ (Percentage) เป็นค่าสถิติที่นิยมใช้กนัมาก โดยเป็นการเปรยีบเทยีบ
ความถี่ หรอืจํานวนที่ต้องการกบัความถี่หรอืจํานวนทัง้หมดที่เทยีบเป็น 100 จะหาค่ารอ้ยละจาก
สตูร (บุญชม ศรสีะอาด. 2545: 104) 
 
สรปุผล 
 ผูว้จิยัไดท้าํการเกบ็รวมรวบขอ้มลูโดย การศกึษารวบรวมขอ้มลูในลกัษณะของการผสมผสาน
การศกึษา เอกสาร (Documentary Research) และการศกึษาภาคสนาม (Field Research) จากนัน้
ทาํการวเิคราะหข์อ้มลูตามจุดมุง่หมาย และประเดน็ทีไ่ดก้ําหนดไวใ้นขอบเขตของเน้ือหา เพื่อนํามา
ออกแบบและพฒันาลวดลายการพมิพส์ิง่ทอ ดาํเนินการเกบ็ขอ้มลูตามขัน้ตอนดงัน้ี   
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1. จากการวิเคราะหข้์อมูลเก่ียวกบัลวดลายและเทคนิคการพิมพส่ิ์งทอ จากการเกบ็รวบรวม
จากภาคสนามโดยการ สมัภาษณ์เชิงลึก (IN-DEPTH INTERVIEW)  

 จากการวเิคราะหร์ูปแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์ายของไทย มกีารผลติที่ยงัไม่ไดร้บัการ
พฒันาในเรื่องของรูปและการเพิม่มูลค่าเท่าที่ควร การออกแบบขาดการประสานเชื่อมโยงกจิการ
ต่างๆ ของวงการ การออกแบลวดลายการพิมพ์สิ่งทอทัง้หมดเข้าไว้ด้วยกนัอีกทัง้ยงัต้องมีการ
พฒันาการออกแบบลวดลาย ใหม้คีวามหลากหลายใหต้อบรบักบัความต้องการของกลุ่มผูบ้รโิภค 
สามารถนําเอาสิง่ทอที่พมิพล์าย นํามาพฒันาเป็นสนิคา้แฟชัน่ ถงึกระนัน้ ในเรื่องของสนิคา้แฟชัน่
เราตอ้งผนวกเขา้กบั เทรนดแ์ฟชัน่ในปจัจุบนั สรา้งสรรคใ์หม้คีวามแปลกใหมเ่หมาะกบัยุคสมยั และ
ใหแ้ตกต่างไปจากเดมิอกีดว้ย เพือ่ทีจ่ะสามารถเพิม่มลูคา่ใหก้บังานจากสิง่ทอพมิพล์าย 
 การเพิม่มลูคา่จากการพฒันาลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอตอ้งมกีารปรบัตวัทางดา้น
การพฒันาผลิตภณัฑ์ การพฒันาเป็นปจัจยัสําคญัสําหรบัอุตสาหกรรมสิง่ทอ ทางเราต้องมีการ
กําหนดกลยุทธท์างดา้นการออกแบบใหส้ามารถสรา้งมลูค่าเพิม่เชงิเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์รวมทัง้การ
พฒันาองคก์รดา้นแหล่งวตัถุดบิซึง่ประกอบไปดว้ย 2 เหตุผล ทีม่องเหน็คอื การเพิม่ปรมิาณการผลติ
เพื่อสนับสนุนความมัน่คงดา้นปรมิาณกาผลติและเลอืกใช้วสัดุทางเลอืกที่มคีวามหลากหลายเพิม่
ตวัเลอืกใหก้บักลุ่มลูกคา้ ส่วนเทคนิคการพมิพน์ัน้ การพมิพซ์ลิค ์สกรนี เป็นการพมิพท์ีส่ามารถ
สรา้งสรรคล์วดลายไดห้ลากหลายรปูแบบ การพมิพส์ิง่ทอนัน้ ซลิค ์สกรนีมคีวามเหมาะสมมากทีสุ่ด 
ในการพมิพส์ิง่ทอ 
 
2. วิเคราะหข้์อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามชุดท่ี 1 สาํหรบัผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัเทรนดสี์ปี 2014 
รวมถึงสอบถามกลุ่มผูบ้ริโภคถึงเทรนดก์ารออกแบบลวดลาย 2014  
 ผูว้จิยัไดท้ําการทําแบบสอบถามผูเ้ชีย่วชาญ จํานวน 3 ท่าน และไดท้ําการสรุปขอ้มลูตาม
ประเดน็วตัถุประสงคข์องงานวจิยัดงัน้ี 
 จากการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถามผูเ้ชีย่วชาญในหวัขอ้การคดัเลอืกเทรนดส์ปีี 2014 
จาก TCDC หรอืจาก Pantone 2014 รวมถงึกลุ่มผูบ้รโิภคทีเ่หมาะสมกบัผลติภณัฑส์ิง่ทอพมิพล์าย 
โดยสรปุไดว้า่ จากแนวคดิเทรนดส์จีาก TCDC และจาก Pantone แนวคดิทางดา้นเทนรดส์ทีีม่คีวาม
เหมาะสมมากทีสุ่ดจากขอ้มลูทีไ่ดจ้ากผูเ้ชีย่วชาญทัง้ 3 ท่าน ไดแ้ก่เทรนดส์จีาก Pantone และไดท้ํา
การคดัเลอืกเทรนดก์ารออกแบบลวดลายทีม่คีวามเหมาะสมมากทีสุ่ดจากขอ้มลูทีไ่ดจ้ากผูเ้ชีย่วชาญ
ทัง้ 3 ท่าน ได้แก่ ธรรมชาติและดอกเบญจมาศ ผูว้จิยัได้นําแนวคดิขา้งต้นมาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบลวดลายพมิพส์ิง่ทอ เพื่อใหต้รงกบัความตอ้งการของผูบ้รโิภคทีม่อีายุระหว่าง 25 - 35 ปี 
(ผูบ้รโิภควยัเริม่ทาํงาน) 
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3. วิเคราะหข้์อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามชุดท่ี 2 สาํหรบัผูบ้ริโภค เก่ียวกบัข้อมูลพืน้ฐานของ
ผูบ้ริโภคและความต้องการด้านลวดลายพิมพส่ิ์งทอของผูบ้ริโภค 
 ผูว้จิยัไดท้ําการทําแบบสอบถามผูบ้รโิภคจํานวน 100 คน และไดท้ําการสรุปขอ้มลูตาม
ประเดน็วตัถุประสงคข์องงานวจิยัดงัน้ี 

 สรุปผลขอ้มลูจากความคดิเหน็ของผูบ้รโิภคดา้นความตอ้งการในเรื่องลวดลายและเทคนิค
การพมิพส์ิง่ทอทอ ลวดลาย NATURE & CHRYSANTHEMUM ธรรมชาตแิละดอกเบญจมาศ มี
ความเหมาะสมมากที่สุด มคี่าเฉลี่ย 4.66 รองลงมาคอื HARLEQUIN สสีนัจากเรขาคณิตและ 
CAMO ลายพราง มคี่าเฉลีย่ 4.46 และ และ HENRI MATISSE ลายพมิพจ์ากศลิปิน มคีวาม
เหมาะสมอยูอ่นัดบัสดุทา้ย มคีา่เฉลีย่อยูท่ี ่3.28 จากขอ้มลูทีไ่ดจ้ากแบบสอบถามเรื่องเทรนดส์ ี2014 
จาก Pantone ซึง่ไดท้ําการคดัเลอืกโดยผูเ้ชีย่วชาญ และขอ้มูลทีไ่ดจ้ากแบบสอบถามเรื่อง ความ
ตอ้งการพืน้ฐานทางดา้นลวดลายพมิพส์ิง่ทอของผูบ้รโิภค จากขอ้มลูดงักล่าวขา้งตน้ผูว้จิยัไดนํ้าผล
จากการศกึษาและผลจากการวเิคราะหเ์พื่อใชเ้ป็นขอ้มลูแนวทางในการศกึษาและพฒันาผลติภณัฑ์
เพื่อใหม้รีปูแบบ ลวดลาย สสีนั ทัง้น้ีเพื่อใหไ้ดแ้บบร่างลายทอทีม่รีปูแบบทีเ่หมาะสมและสอดคลอ้ง
กบัความตอ้งการของผูบ้รโิภคจาํนวนทัง้สิน้ 10 แบบ 
 
4. วิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามชุดท่ี 3 คกัเลือกแบบร่าง โดยผู้เช่ียวชาญ  จาก
รูปแบบลวดลายจาํนวน 10 รูปแบบ คดัเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมให้ได้จาํนวน 3 รูปแบบ
จากนัน้คดัเลือกเหลือเพียง 1 รปูแบบ ลวดลายท่ีเหมาะสมกบัการนํามาสร้างสรรคล์วดลาย 
ในการผลิตเป็นลวดลายต้นแบบ (Prototype)   
 ผูว้จิยัไดจ้ดัทําแบบสอบถามผูเ้ชี่ยวชาญจํานวน 3 ท่าน และไดท้ําการสรุปขอ้มูลตาม
ประเดน็วตัถุประสงคข์องงานวจิยัดงัน้ี 
 สรุปผล ขอ้มูลจากความคดิเหน็ของผูเ้ชี่ยวชาญ ที่มต่ีอลวดลายการพมิพ์สิง่ทอผูว้จิยัได้
ออกแบบ จาํนวน 10 รปูแบบลวดลายทีม่คีวามเหมาะสมมากทีสุ่ด จากการประเมนิรวมลวดลายทีม่ี
ความเหมาะสมจากการประเมนิในเรื่อง รูปแบบลายพมิพ์ สสีนัและลวดลาย ความสวยงาม และ
ความเหมาะสม 6 อนัดบัแรก คอืลวดลายที ่6 มคีา่เฉลีย่ 98.3 ลวดลายที ่5 มคี่าเฉลีย่ 89.9 ลวดลาย
ที ่10 มคี่าเฉลีย่ 83.3 ลวดลายที ่2 มคี่าเฉลีย่ 81.6 ลวดลายที ่8 มคี่าเฉลีย่ 79.95 และลวดลายที ่1 
มคีา่เฉลีย่ 78.25 ตามลําดบั แลว้นํา 3 อนัดบัแรกมาทาํการคดัเลอืกโดยผูเ้ชีย่วชาญ ทาํการคดัเลอืก
ลวดลายรปูแบบทีเ่หมาะสม กบัสนิคา้แฟชัน่โดยทาํการคดัเลอืกเป็นลวดลายที ่6 และทาํการพมิพล์ง
บนผา้โทเร ซึง่ผูเ้ชีย่วชาญไดท้าํการคดัเลอืกไว ้

1. รปูแบบลวดลายที ่6 
 พบวา่รปูแบบลายพมิพ ์มคีา่เฉลีย่อยูท่ีร่ะดบั 5 ระดบัความเหมาะสมดมีาก ดา้นสสีนัและ 

ลวดลายมคี่าเฉลี่ยอยู่ที่ระดบั 4.66 ระดบัความเหมาะสมดมีาก ด้านความสวยงามมคี่าเฉลี่ยอยู่ที่
ระดบั 5 ระดบัความเหมาะสมดมีาก และด้านความเหมาะสมมคี่าเฉลี่ยอยู่ที่ระดบั 5 ระดบัความ
เหมาะสมดมีาก 
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2. รปูแบบลวดลายที ่5 
 พบว่ารูปแบบลายพมิพ์มคี่าเฉลี่ยอยู่ที่ระดบั 4.66 ระดบัความเหมาะสมดมีาก ด้านสสีนั

และลวดลายมคี่าเฉลี่ยอยู่ที่ระดบั 4.33 ระดบัความเหมาะสมด ีด้านความสวยงามมคี่าเฉลี่ยอยู่ที่
ระดบั 4.33 ระดบัความเหมาะสมด ีและดา้นความเหมาะสมมคี่าเฉลี่ยอยู่ทีร่ะดบั 4.66 ระดบัความ
เหมาะสมดมีาก 

3. รปูแบบลวดลายที ่10 
 พบว่ารปูแบบลายพมิพม์คี่าเฉลีย่อยูท่ีร่ะดบั 4 ระดบัความเหมาะสมด ีดา้นสสีนัและลวดลาย

มคี่าเฉลีย่อยูท่ีร่ะดบั 4.66 ระดบัความเหมาะสมดมีาก ดา้นความสวยงามมคี่าเฉลีย่อยูท่ีร่ะดบั 4 ระดบั
ความเหมาะสมด ีและดา้นความเหมาะสมมคีา่เฉลีย่อยูท่ีร่ะดบั 4 ระดบัความเหมาะสมด ี
 
5. ลวดลายการพิมพส่ิ์งทอ ท่ีได้จากการคดัเลือก จาํนวน 1 รปูแบบนํามาเป็นต้นแบบในการ
พิมพล์งบนส่ิงทอด้วยสีธรรมชาติท่ีทาํการคดัเลือกจากผูเ้ช่ียวชาญ 

 จากการประเมนิรวมในเรื่อง รปูแบบลายพมิพส์ิง่ทอ ส ีลวดลาย ความสวยงาม และความ
เหมาะสม ซึง่ลวดลายที ่6 มคี่าเฉลีย่ 98.3 ลวดลายที ่5 มคี่าเฉลีย่ 89.9 ลวดลายที ่10 มคี่าเฉลีย่ 
83.3 ลวดลายที ่2 มคี่าเฉลีย่ 81.6 ลวดลายที ่8 มคี่าเฉลีย่ 79.95 และลวดลายที ่1 มคี่าเฉลีย่ 78.25 
ตามลําดบั ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญได้ทําการคดัเลอืกรูปแบบที่ 6 มาทําการพมิพ์สงิบนสิง่ทอด้วยการใช้สี
ธรรมชาติได้แก่ ใบ เตย ครัง่ ดอกอญัชนั ถ่านจากกะลามะพรา้ว มาทําการพมิพ์สงบนสิง่ทอคาม
ลวดลายทีผู่เ้ชีย่วชาญไดค้ดัเลอืกไว ้โดยมขี ัน้ตอนดงัน้ี 

 ขัน้ตอนที ่1 ขัน้ตอนการออกแบบ นําแบบร่างมาต่อลาย (Repeat) และทาํการแยกสี
ลวดลายทาํฟิลม์ดว้ยโปรแกรม illustrator  

 ขัน้ตอนที ่2 การเตรยีมส ีดว้ยการสกดัสจีากธรรมชาต ิ
 ขัน้ตอนที ่3 เตรยีมสิง่ทอและพมิพล์งบนสิง่ทอ 
 ขัน้ตอนที ่4 อบและทาํการซกัสิง่ทอ  
 

6. ผลิตช้ินงานสินค้าแฟชัน่ จากผา้พิมพล์ายจากสีธรรมชาติ 
 ผูว้จิยัสรุปผลจากการสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญดา้นแฟชัน่ทัง้ 3 ท่าน ในเรื่องความเหมาะสม
ของรปูแบบของสนิคา้แฟชัน่โดยคดัเลอืกจากรปูแบบทัง้หมด 3 รปูแบบโดยแต่ละรปูแบบออกแบบ
โดยอา้งองิจากเทรนดแ์ฟชัน่ 2014 รปูแบบเครื่องแต่งกายเชงิลําลอง กําหนดกลุ่มอายุที ่25 - 30 ปี 
อาศยัในชุมชนเมอืง คดัเลอืกโดยผูเ้ชีย่วชาญดา้นแฟชัน่ 1 รปูแบบ ซึ่งประกอบไปดว้ยเครื่องแต่ง
กายสภุาพบุรษุ 3 ชุด เครือ่งแต่งกายสภุาพสตร ี3 ชุด และกระเป๋าจาํนวน 2 ใบ 
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อภิปรายผล 
 จากขอ้มลูสรปุผลและการวเิคราะหข์อ้มลูโดยรวมของการศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิค
การพิมพ์สิ่งทอ สําหรบัสินค้าแฟชัน่ กรณีศึกษา ตราสินค้าโขมพสัตร์ จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์
สามารถอภปิรายผลได ้ดงัน้ี 
 การออกแบบลวดลายทีไ่ดข้อ้มลูจากผูเ้ชีย่วชาญและผูบ้รโิภคทําการคดัเลอืกเทรนดส์แีละ
เทนรด์ลวดลายทําการออกแบบในแนวคดิของธรรมชาต ิมลีวดลายที่แสดงถงึความเป็นธรรมชาต ิ
รวมทัง้เทคนิคการพมิพด์ว้ยการใชส้ธีรรมชาตมิาเป็นตวัช่วยใหส้ิง่ทอมมีลูค่าเพิม่ขึน้ตามแนวคดิของ
เศรษฐกจิเชงิสรา้งสรรค ์ และทําการออกแบบเป็นสนิคา้แฟชัน่อนัประกอบไปดว้ย เครื่องแต่งกาย
สุภาพบุรุษ 3 ชุด เครื่องแต่งกายสุภาพสตร ี3 ชุด และกระเป๋าจาํนวน 2 ใบซึง่ทาํการคดัเลอืกโดย
ผูเ้ชีย่วชาญดา้นแฟชัน่ โดยเครื่องแต่งกายใชส้ิง่ทอทีท่ําการพมิพล์ายจากสธีรรมชาตมิาใชใ้นเครื่อง
แต่งกายมากกว่า 80% ของเครื่องแต่งกายทัง้ชุด และกระเป๋าใช้สิ่งทอที่ทําการพิมพ์ลายจากสี
ธรรมชาต ิ100% ของกระเป๋าทัง้ใบ ซึง่สิง่ทอทีท่าํการพมิพด์ว้ยสพีมิพจ์ากธรรมชาตจิะไดเ้น้ือสเีป็นสี
ลอย เคลอืบอยูบ่นพืน้ผวิผา้ จะทาํใหไ้มค่อ่ยระบายอากาศ 
 
ข้อเสนอแนะท่ีได้จากงานวิจยั 
 1. สิ่งทอที่ทําการพิมพ์ลวดลายจากสีธรรมชาตินอกจะเพิ่มมูลค่าให้กบัสิ่งทอ ยงัมี
กระบวนการผลติทีเ่ป็นมติรกบัสิง่แวดล้อมทัง้กระบวนการผลติ เพื่อที่จะไดล้ดปญัหาที่เกดิขึน้จาก
สารเคมใีนกระบวนการผลติ 
 2. ควรศกึษาลวดลายพมิพส์ิง่ทอที่มคีวามเหมาะสมต่อความต้องการของผูบ้รโิภค เพื่อ
สามารถพฒันารปูแบบใหเ้หมาะสมกบักลุ่มผูบ้รโิภค 
 3. ควรออกแบบลวดลายให้สามารถใช้งานกับสินค้าแฟชัน่ ให้ได้หลายรูปแบบ เพื่อ
ตอบสนองกบัความตอ้งการของหลายกลุ่มผูบ้รโิภค 
 4. ในเรื่องของการออกแบบลวดลายน่าจะมลีวดลายที่เกี่ยวกบัวถิีชวีติ วฒันธรรม ของ
ประเทศไทย  
 5. หน่วยงานของรฐั หรอืหน่วยงานที่เกี่ยวขอ้ง ควรใหค้ําแนะนํา ในเรื่องคุณสมบตัขิอง     
สิง่ทอและสธีรรมชาต ิคุณสมบตัแิละประโยชน์ วธิกีารสกดัสธีรรมชาต ิรวมถงึการออกแบบ เพื่อ
สามารถพฒันาสนิคา้แฟชัน่ ใหม้คีวามสวยงาม ทนัสมยัและสอดคลอ้งความตอ้งการของผูบ้รโิภค 
 
ข้อเสนอแนะในการทาํวิจยัครัง้ต่อไป 
 1. ควรมกีารวจิยัเกีย่วกบัการพฒันาลวดลายสิง่ทอใหม้คีวามหลากหลายมากขึน้ เพือ่นําไปสู่
การใชง้านอยา่งมปีระสทิธภิาพ 
 2. ควรศกึษารูปแบบ กระบวนการผลติ และการออกแบบลวดลาย ควรคํานึงถงึการผลติ
ไดจ้รงิ 
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 3. ควรมกีารพฒันา หรอืการนํานวตักรรมมาใชก้บัลวดลายพมิพส์ิง่ทอ เพื่อใหเ้ทคนิคการ
พมิพ ์สามารถตอบโจทยก์ารใชง้านรปูแบบอื่นๆ และยงัเป็นการเพิม่ทางเลอืกใหก้บัผูบ้รโิภค 
 4. ควรศกึษาคุณสมบตัขิองสธีรรมชาตแิต่ละชนิด เพือ่ประสทิธภิาพสงูสดุของสธีรรมชาต ิ
 5. ควรคํานึงถงึตน้ทุนของการผลติ และกระบวนการผลติ เพื่อใหม้รีะยะเวลาการะผลติที่
เหมาะสมและผลติภณัฑม์รีาคาทีไ่มส่งูเกนิไป 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ 
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แบบสอบถาม 

ขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชยีวชาญ 

เรือ่ง การศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่  

  ตอนท่ี 1 คาํถามทัว่ไปเกีย่วกบัผูเ้ชีย่วชาญ  

1. ช่ือ……………………………………………นามสกลุ…………………………………………… 

2. เพศ 

                 (   )   ชาย                        (   )   หญงิ  

3. อายจุดัอยู่ในช่วงใด  

                 (   )  ตํ่ากวา่ 25 ปี               (   )   26-30 ปี 

  (   )  31-35 ปี                    (   )   ตัง้แต่36 ปีขึน้ไป 

4. กาศึกษา 

                 (   )  ตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี        (   )   ปรญิญาตร ี

                 (   )   ปรญิญาโท                 (   )   ปรญิญาเอก 

                          อื่นๆโปรดระบุ……………………………… 

5. อาชีพ 

                  ตําแหน่งงานในปจัจุบนั…………………………………………………………………. 

 

                   สถานทีท่าํงานในปจัจุบนั………………………………………………………………. 

6. ประสบการณ์การทาํงานและเข้าร่วมอบรมกิจกรรมต่างๆ 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 
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ตอนท่ี 2  ขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ดา้นความเหมาะสมของเทรนดส์ใีนปี 2014 สาํหรบั

การพฒันาลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่ 

คาํช้ีแจง โปรดพจิารณาแนวโน้มเทรนด ์ปี 2014 แลว้พจิารณาอา่นขอ้ความและทาํเครือ่งหมาย / ลง

ในชอ่งระดบัความเหมาะสม (ขวามอืของท่าน) ตามความคดิเหน็ โปรดพจิารณาผลติภณัฑแ์ลว้ตอบ

คาํถามต่อไปน้ีตามความคดิเหน็ของทา่น 

 

 

แนวความคดิ 

 

 

รายละเอยีดแนวความคดิ 

ระดบัความเหมาะสม 

ด ี

มาก 

ด ี ปาน 

กลาง 

น้อย น้อย  ที

สดุ 

1.เทรนดจ์าก TCDC 1. แนวคดิ 

2. ส ี

3. เทคนิค 

     

2. เทรนดจ์าก Pantone 1. แนวคดิ 

2. ส ี

3. เทคนิค 

     

 

ตอนที ่3. ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

ตอนท่ี 4 ขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญดา้นความตอ้งการในเรือ่งลวดลาย สาํหรบัผลติภณัฑ์

แฟชัน่ 

คาํช้ีแจง โปรดพจิารณาในรปูแบบ ลวดลาย ทีเ่หมาะสมกบัรปูแบบลวดลาย (ในเอกสารแนบ) แลว้

พจิารณาอา่นขอ้ความและทาํเครือ่งหมาย / ลงในชอ่งระดบัความคดิเหน็ (ขวามอืของทา่น) ตาม

ความคดิเหน็ โปรดพจิารณาผลติภณัฑแ์ลว้ตอบคาํถามต่อไปน้ีตามความคดิเหน็ของทา่น 
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         รปูแบบลวดลาย 

    

     ลกัษณะลวดลาย 

          ระดบัความคดิเหน็ 

ดมีาก   ด ี ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

1.NATURE & 

CHRYSANTHEMUM

ธรรมชาตแิละดอก

เบญจมาศ: ภาพพมิพท์ี่

ดดัแปลงมาจากธรรมชาติ

และดอกเบญจมาศ 
 

     

2.HARLEQUIN  

สสีนั : ลายพมิพท์ีม่าจาก

รายละเอยีดรปูทรงของ

เรขาคณติ 

      

3. SAND & SEA  

ทะเล และ ทราย : การ

นําเอาภาพถ่ายของผนื

ทรายและผนืทะเลมา

สรา้งสรรคเ์ป็นลายพมิพ์

แบบดจิติอล พริน้ 
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4. TEXT IT 

ขอ้ความจากคอมพวิเตอร ์:

การสรา้งขอ้ความจาก

คอมพวิเตอรนํ์ามาสรา้งเป็น

ลวดลายพมิพ ์ 

 

      

5. BRANDERY  

ตราสนิคา้ : นําเอาโลโกข้อง

ตราสนิคา้มาสรา้งเป็นลาย

พมิพ ์

      

6. MINI DOTS 

ลายจุดแบบเลก็ : ลายจุดที่

มคีวามเลก็จนเป็นขนาด

พกิเซลจดัวางเป็นลายพมิพ ์

      

7. CAMO  

ลายพราง : แรงบนัดาลใจ

จากลวดลายพรางของทหาร 
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8. HENRI MATISSE 

ลายพมิพจ์ากศลิปิน : 

นําเอาภาพพมิพจ์ากศลิปิน

มาสรา้งสรรคพ์มิพล์ายลงสิง่

ทอ 
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เอกสารแนบเทรนดส์ ีTCDC ในปี 2014 

 

1.สญัลกัษณ์แห่งความเหนือระดบั (NEW VIP) 

 แนวความคิด 

วิกฤตการณ์ทางการเศรษฐกิจในกลุ่มสหภาพยุโรปและประเทศมหาอํานาจอย่าง

สหรฐัอเมรกิาที่กนิเวลานานหลายปี ผนวกกบัความร่วมมอืของกลุ่มประเทศกําลงัพฒันาที่มกีาร

เตบิโตทางดา้นเศรษฐกจิอยา่งรวดเรว็ อยา่งกลุ่ม BRICS ซึง่ประกอบไปดว้ยประเทศ บราซลิ รสัเซยี 

อนิเดยี จนีและแอฟรกิาใต ้มคีวามคบืหน้าในดา้นต่างๆ ทีช่ดัเจนขึน้เรื่อยๆ ส่งผลใหน้ักลงทุนหลาย

กลุ่มหนัมาลงทุนยงักลุ่มประเทศ BEICS  มากขึน้ โดยนักวเิคราะหป์ระเมนิว่ากลุ่มประเทศเกดิใหม่

ทัง้ 5 น้ีจะมอีตัราการเตบิโตทางเศรษฐกจิทีน่่าสนใจและกลายเป็นตวัแปรสาํคญัในการขบัเคลื่อน

เศรษฐกจิโลกในอนาคต โดยจากการสํารวจพบว่า การพฒันาอย่างรวดเรว็ของประเทศเหล่าน้ีไม่

เพยีงดงึดดูนกัลงทุนหน้าใหมจ่ากต่างประเทศเทา่นัน้ ทวา่คนในประเทศเองไดห้นัมาลงทุนธุรกจิดา้น

ต่างๆ จนประสบผลสาํเรจ็ 

 การสํารวจยงัชี้ว่า ชนชัน้กลางทัว่โลกมสีดัส่วนการใชจ้่ายหรอืการบรโิภคทีเ่พิม่ขึน้ ชนชัน้

กลางยุโรปมสีดัส่วนการบรโิภค 38% อเมรกิาเหนือ 26% เอเชยี 23% อเมรกิากลางและใต้ 7% 

ตะวนัออกกลางและแอฟรกิาเหนือ 4% และแอฟรกิาอื่นๆ 1% ประชากรชนชัน้กลางในเอเชยีซึง่มี

จํานวนประชากรประมาณ 500-1,000 ลา้นคน มกีารใชจ้่าย 3 ลา้นลา้นดอลลาร ์หรอืประมาณ 95 

ลา้นลา้นบาทต่อปี กลุ่มชนชัน้กลางรุน่ใหมถ่อืเป็นผลผลติชัน้ดจีากการปฏวิตัทิางการเมอืงในซกีโลก

ตะวนัตกซึ่งทลายกําแพงทางสงัคมทีแ่บ่งกัน้คนรวยออกจากคนกลุ่มอื่นๆทําใหเ้กดิคนกลุ่มใหม่ทีม่ ี

อาํนาจทางการเงนิขึน้มาในยุค 1980 นัน่คอืระบบทีเ่ชื่อว่าบุคคลสามารถประสบความสาํเรจ็ไดด้ว้ย

ตนเองในชว่งทีผ่า่นมา คนกลุ่มน้ีมกีาํลงัซือ้มากขึน้เป็นคนกลุ่มหลกัในเมอืงทีม่อีสิระในการจบัจ่ายใช้

สอยใสใ่จกบัวถิกีารดาํเนินชวีติและความเป็นอยูท่ีด่ขี ึน้(ศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ.2555:12) 
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แนวความคิดด้านสี 

 

 

ภาพตวัอยา่งโทนส ีสญัลกัษณ์แหง่ความเหนือระดบั (NEW VIP) 

ทีม่า:ศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ.(2556). เจาะเทรนดโ์ลก โดย TCDC:16. 

2. การจดัระเบียบยคุใหม่ (REPROGRAMMING ERA) 

แนวความคิด 

23 ปีหลงัจากสงครามเยน็สิน้สุดเมื่อปี 1991 ขัว้อํานาจทางเศรษฐกจิและการเมอืงของโลก

อย่างรสัเซยีและอเมรกิาเปลีย่นจากความหวาดระแหวงมาเป็นพนัธมติรเศรษฐกจิของประเทศเดยีว

จงึไม่ใช่อํานาจการต่อรองทีเ่พยีงพออกีต่อไป ทรพัยากรทีล่ดลงเรื่อยๆ นํามาซึ่งขอ้พพิาทเกี่ยวกบั

เขตแดนระหวา่งประเทศ กระทัง่ความแตกต่างดา้นความคดิและความเชื่อสรา้งความขดัแยง้ระหว่าง

กลุ่มคนที่คดิต่าง ปญัหาที่ซบัซ้อนสร้างเงื่อนไขที่ซบัซ้อนในการดําเนินชวีติมาขึ้นเรื่อยๆทศัน์คต ิ

ความเชื่อ ความศรทัธาถูกสัน่คลอนและปรบัเปลี่ยนเพื่อนําไปสู่การยอมรบักตกิาหรอืความเป็นไป

ใหม่ๆของสงัคมตวัอย่างเช่นการประชุมของกลุ่ม BRICSซึ่งเป็นการทําขอ้ตกลงความร่วมมอืกนั

ระหว่างประเทศบราซลิ รสัเซยี อนิเดยี จนี และแอฟรกิาใต ้ซึง่สรา้งภูมทิศัน์ทางเศรษฐกจิใหม่ของ

เครอืขา่ยความรว่มมอืดา้นการคา้ระหว่างประเทศทีม่คีวามแตกต่างกนัทุกมติ ิเน่ืองจากถูกบบีบงัคบั

จากสถานการณ์โลกที่เปลี่ยนแปลงไปทุกขณะ เศรษฐกจิยุโรปและสหรฐัอเมรกิาที่ซบัเซาส่งผลให้

กลุ่มประเทศ BRICS มขีอ้ต่อรองมากยิง่ขึน้ เพราะเมื่อรวมอาณาเขตทัง้5ประเทศแลว้จะมพีืน้ที ่1ใน

4ของโลก มจีํานวนประชากรมากกว่า43%ของประชากรโลก และสดัส่วนในจดีพีโีลกประมาณ1ใน4
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หรอื 13.7แสนล้านเหรยีญสหรฐัฯ รวมถึงการมเีงนิทุนสํารองระหว่างประเทศรวมกนัถึง4.4ล้าน

เหรยีญสหรฐัฯนอกจากน้ีในปี 2012 กลุ่ม BRICSยงัมกีารสดัส่วนโดยตรงในต่างประเทศ(FD) คดิ

เป็น11% ของโลกและมสีดัสว่นในการคา้โลกถงึ17%  

ในขณะเดยีวกนัมหาอํานาจเก่าทางเศรษฐกจิอย่างประเทศแถบทวปียุโรปกก็ําลงัป ัน่ป่วน 

เมือ่เดอืน มกราคม 2013 ทีผ่า่นมา เดวดิ คาเมรอน นายกรฐัมนตรแีหง่ สหราชอาณาจกัร ไดอ้อกมา

แถลงวา่ ภายในสิน้ปี 2017 จะเปิดโอกาสใหป้ระชาชนตดัสนิใจว่าจะยงัเป็นสมาชกิของสหภาพยุโรป 

หรอื อยี ูต่อไปหรอืไมด่ว้ยเหตุผล “เพื่อผลประโยชน์ของประเทศชาต”ิ คํากล่าวของคาเมรอนสรา้ง

กระแสต่างๆ ใหเ้กดิขึน้ ตัง้แต่เสยีงตําหนิการกระทําของเขาจากผูนํ้าประเทศในสมาชกิสภาพยุโรป

ประเทศอื่นๆ  (ศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ.2555: 78) 

 

แนวความคิดด้านสี 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งโทนส ีการจดัระเบยีบยคุใหม ่(REPROGRAMMING ERA) 

ทีม่า:ศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ.(2556). เจาะเทรนดโ์ลก โดย TCDC:82. 
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3. เล่น (PLAY) 

แนวความคิด 

ในปี 2014 คนรุน่ Generation Y หรอืกลุ่มประชากรทีเ่กดิระหว่างปี ค.ศ. 1979 – 1995 ซึง่

มอีาย ุ19-35 ปี จะเริม่ทยอยเขาสูต้ลาดแรงงานโดยบางสว่นจบการศกึษาระดบัปรญิญาตรขีึน้ไปหรอื

เทยีบเทา่ในชว่ง 10 ปีทีแ่รกของการเริม่ทาํงานจะเป็นชว่งทีพ่วกเขากาํลงัเลื่อนขัน้เขา้สูร่ะดบัหวัหน้า

กลุ่มหรอืหวัหน้าแบบภายในระดบัองคก์ร ถอืเป็นกลุ่มคนทํางานกลุ่มใหม่ทีท่ํางานเขา้ร่วมกบักลุ่ม 

Generation X และกลุ่ม Baby Boom บางสว่นทีย่งัเหลอือยูใ่นระดบัอาวุโสขององคก์ร 

Generation Y เตบิโตขึน้มาในระบบแบบเศรษฐกจิยุคโลกาภวิฒัน์จงึไดร้บัอทิธพิลแนวคดิ

แบบสากล ทัง้วธิกีารเขยีน และการสบืคน้ขอ้มลูผา่นอนิเตอรเ์น็ต และระบบการทาํงานแบบองคก์รที่

มคีวามพร้อมและความทนัสมยัมปีระสทิธิภาพเทยีบเท่าสากล ในขณะเดยีวกนัพวกเขาก็เติบโต

ขึน้มาในช่วงตอนต้นของการพฒันาเทคโนโลย ีคอืในช่วงเดก็เป็นยุคทีเ่พจเจอรเ์ฟ่ืองฟู และโตเป็น

วยัรุน่ในช่วงทีเ่ทคโนโลยเีบ่งบาน แทบทุกคนมโีทรศพัทม์อืถอืใช ้Generation Y จงึไดเ้รยีนรูแ้ละใช้

ชวีติอยู่กบัเทคโนโลยสีมยัใหม่มากกว่า Generation X คนกลุ่มน้ีจงึมคีวามคล่องตวัในการใชแ้ละ

ประยกุตด์ดัแปลงเทคโนโลยสีมยัใหมไ่ดอ้ยา่งฉลาด 

เน่ืองจากมีความเป็นสากลสูง หาข้อมูลและคําตอบได้อย่างรวดเร็วในทุกเรื่อง จึงทําให้คน 

Generation Y มคีวามเชื่อมัน่ในตวัเองสูง บางครัง้มคีวามรูด้กีว่าผูร้่วมองคก์รโดยเฉพาะทางดา้น

การใชเ้ครื่องมอืและการคน้หาแหล่งขอ้มูล ทําใหบ้างส่วนมคีวามรูส้กึว่าตนเองเก่งกว่าคนรุ่นก่อน

สามารถให้คําแนะนําคนรอบขา้งได้ดไีม่ว่าจะเป็นเป็นคนวยัไหน เส้นแบ่งของความอาวุโสจงึลด

ความสาํคญัลง ทําใหม้คีวามสมัพนัธแ์บบเพื่อนกนัมากขึน้ ไม่เกรงกลวัแต่ใหค้วามเกรงใจหรอืไวใ้จ

แบบเพื่อนร่วมงาน การพฒันาเทคโนโลยใีนปจัจุบนัมทีัง้เพื่อการงาน บนัเทงิ และความเฉพาะตวั 

คน Generation Y จงึเสพขอ้มลูทุกดา้นผ่านสื่อเทคโนโลยสีมยัใหม่ตามความพงึพอใจอย่างอสิระ 

การใชช้วีติบนสื่ออนิเทอรเ์น็ตจงึมมีทีัง้สาระและความสนุกสนานควบคู่กนัไปคนเหล่าน้ีสามารถเปิด

ปิดสวติซเ์พือ่เลอืกรบัขอ้มลูตามความสนใจทีห่ลากลหลายในชว่งเวลาเดยีวกนัไดอ้ยา่งน่าทึง่ มคีวาม

ไวในการรบัขา่วสารและทาํสิง่ต่างๆ ไดร้วดเรว็(ศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ.2556:130) 
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แนวความคิดด้านสี 

     

 

 

                

 

 

 

ภาพตวัอยา่งโทนส ีเล่น (PLAY) 

ทีม่า: ศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ.(2556). เจาะเทรนดโ์ลก โดย TCDC:132 

4.เมืองฉลาด (SMART CITY) 

แนวความคิด 

จาํนวนประชากรทีเ่พิม่มากขึน้ในแต่ละปี คอืปจัจยัสาํคญัทีต่อ้งพจิารณาเมื่อวางแผงเมอืงใน

อนาคต องคก์ารอาหารและเกษตรแห่งสหประชาชาต ิ(FAO) คาดการณ์ว่าประชากรโลกจะเพิม่ขึน้

จาก 6 พนัลา้นคนในปจัจุบนัเป็น 8.3 พนัลา้นคนในปี 2030 หรอืในอตัราเฉลีย่ 1.1% ต่อปีและการ

สํารวจขององค์การอนามยัโลก ไดใ้หข้อ้มูลเพิม่เตมิอกีว่า ตัง้แต่ช่วงปี 2010 เป็นต้นมา ประชากร

ครึง่หน่ึงอาศยัอยูใ่นเขตเมอืง และมแีนวโน้มว่าจะเพิม่ขึน้เป็น 6 ใน 10 คน ในปี 2030 โดยเฉพาะใน

ประเทศกาํลงัพฒันา สถติเิหล่าน้ีแสดงใหเ้หน็วา่ เมอืงกลายเป็นศนูยร์วมการใชช้วีติของคนสว่นใหญ่ 

การวางแผนอย่างรอบคอบด้านในการจดัการโครงสร้างพื้นฐานและสาธารณูปโภคให้สอดรบักบั

ประชากรทีเ่พิม่ขึน้ในแต่ละปี รวมถงึการบรหิารการจดัการทรพัยากรทีม่อียู่อย่างมปีระสทิธภิาพจงึ

เป็นเรือ่งใหญ่ สดัสว่นประชากรเมอืงทีเ่พิม่ขึน้ ผนวกกบัสภาพทางเศรษฐกจิทีไ่รเ้สถยีรภาพมาหลาย

ปีรวมถงึความแปรผนัจากภาวะทางสงัคม และความไม่แน่นอนจากปญัหาทางสิง่แวดลอ้ม ลว้นเป็น

แรงผลกัดน้ใหเ้ราตอ้งสรา้งความเปลีย่นแปลงทีด่ขี ึน้สาํหรบัเมอืง นัน่หมายถงึการปรบัปรุงบา้นหลงั

เดิมให้น่าอยู่เพื่อสร้างคุณภาพชีวิตที่ดีในพื้นที่หลกัของการใช้ชีวิตแต่ละวนั รวมถึงการมองหา
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ทศิทางและวางกรอบสําหรบัเมอืงใหม่ทีไ่ม่ไดเ้ป็นแค่ศูนยก์ลางของความกา้วหน้า หากแต่เป็นการ  

บรูณการในทุกมติเิพือ่สรา้งความยัง่ยนืสาํหรบัผูอ้ยูอ่าศยั 

การสรา้งเมอืงฉลาด (Smart City) กลายเป็นแนวโน้มสาํคญัสําหรบัปี 2014 แนวคดิน้ีนําหลกัการ

ของเมอืงยัง่ยนืผนวกกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ ทีก่า้วหน้ามาวางโครงสรา้งพืน้ฐานของเมอืง ซึง่จะมี

ผลต่อค่าใช้จ่าย ภาวะแวดล้อม การประหยดัพลงังาน ไปจนถึงการให้บรกิารด้านต่างๆ เพื่อเพิม่

ระดบัคุณภาพชวีติแก่ประชาชน การจดัการขอ้มลูถอืเป็นหวัใจของโมเดล “เมอืงฉลาด” การเรยีนรู้

รูปแบบการใช้ชีวิตของคนเมืองจะช่วยให้สามารถมองหาความเป็นไปได้ในการแก้ปญัหา และ

ออกแบบวิธีการให้สอดคล้องกับวิถีชีวิตส่วนใหญ่ของคนเมืองมากที่สุด(ศูนย์สร้างสรรค์งาน

ออกแบบ.2555:180) 

แนวความคิดด้านสี 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งโทนส ีเมอืงฉลาด (SMART CITY) 

ทีม่า: ศนูยส์รา้งสรรคง์านออกแบบ.(2556). เจาะเทรนดโ์ลก โดย TCDC:184 
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เทรนดส์จีาก Pantone 2014 

 

            เทรนดส์ ี2014 ประจาํฤดกูาลใบไมผ้ล ิเป็นการนําเอาความทนัสมยัมาผสมผสานกบัความ

แบบดัง้เดมิ โดยการจบัคูส่โีทนพาสเทล จบัคูก่บัสสีวา่ง สดใส เพือ่สรา้งสมดุลทีม่สีสีนั ซึง่แรงบนัดาล

ใจของสไีดจ้ากสว่นผสมของดอกไมท้ีผ่ลบิาน และผูห้ญงิทีม่คีวามมัน่ใจเดนิทางไปต่างประเทศเพือ่

การผจญภยั โทนสหีลกัจะเป็นโทนสทีีม่าจากธรรมชาต ิเชน่สฟ้ีา ทีไ่ดม้าจากความสมบรูณ์แบบของ

ทอ้งฟ้า ทีเ่งยีบ สงบและมคีวามมัน่ใจ  
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เอกสารแนบเทรนดล์วดลาย 2014  

สาํหรบัปี 2014 ลายพมิพแ์ละแนวโน้มเทรนดก์ารพมิพม์าจากทัง้สองวฒันธรรมญีปุ่น่และจนี 

การแสดงออกทีส่าํคญัอื่นๆ ไดแ้ก่ การสรา้งตราสนิคา้เป็นแรงบนัดาลใจ ยคุ 50’s และลวดลายจาก

การถ่ายภาพดจิติอลการพมิพภ์าพทีแ่ทจ้รงิยงัคงเป็นแนวทางทีแ่ขง็แกรง่(WeConnectFashion. 

2555: 1) 

 

1. NATURE & CHRYSANTHEMUM ธรรมชาตแิละดอกเบญจมาศ ภาพพมิพท์ีด่ดัแปลงมาจาก

ธรรมชาตแิละดอกเบญจมาศ 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย NATURE & CHRYSANTHEMUM 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion (2556):1 
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2.HARLEQUIN  สสีนั ลายพมิพท์ีม่าจากรายละเอยีดรปูทรงของเรขาคณติใชส้อียา่งโดดเดน่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย HARLEQUIN 
 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1). 
 

3. SAND & SEA  ทะเล และ ทราย  การนําเอาภาพถ่ายของผนืทรายและผนืทะเลมาสรา้งสรรคเ์ป็น

ลายพมิพแ์บบดจิติอล พริน้ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย SAND & SEA 
 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1). 
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4. TEXT IT ขอ้ความจากคอมพวิเตอร ์การสรา้งขอ้ความจากคอมพวิเตอรนํ์ามาสรา้งเป็นลวดลาย

พมิพ ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย TEXT IT 
 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 

 

5. BRANDERY ตราสนิคา้ นําเอาโลโกข้องตราสนิคา้มาสรา้งเป็นลายพมิพ ์

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย BRANDERY 
 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 
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6. MINI DOTS  ลายจุดแบบเลก็ ลายจุดทีม่คีวามเลก็จนเป็นขนาดพกิเซลจดัวางเป็นลายพมิพ ์

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย MINI DOTS 
 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 
 

7. CAMO ลายพราง แรงบนัดาลใจจากลวดลายพรางของทหาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย CAMO 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 



160 
 

8. HENRI MATISSE ลายพมิพจ์ากศลิปิน นําเอาภาพพมิพจ์ากศลิปินมาสรา้งสรรคพ์มิพล์ายลง   

สิง่ทอ 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย HENRI MATISSE 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1). 
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แบบสอบถาม 

ขอ้มลูความคดิเหน็ของผูบ้รโิภค 

เรือ่ง การศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่  

ตอนท่ี 1 คาํถามทัว่ไปเกีย่วกบัผูบ้รโิภค (ผูบ้รโิภคในวยัทาํงาน) 

1. เพศ 

                 (   )   ชาย                        (   )   หญงิ  

2. อายจุดัอยู่ในช่วงใด  

                 (   )  ตํ่ากวา่ 25 ปี               (   )   26-30 ปี 

  (   )  31-35 ปี                    (   )   ตัง้แต่36 ปีขึน้ไป 

3. กาศึกษา 

                 (   )  ตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี        (   )   ปรญิญาตร ี

                 (   )   ปรญิญาโท                 (   )   ปรญิญาเอก 

                          อื่นๆโปรดระบุ……………………………… 

4. อาชีพ 

                  ตําแหน่งงานในปจัจุบนั…………………………………………………………………. 

 

                   สถานทีท่าํงานในปจัจุบนั………………………………………………………………. 

5.รายได้ 

    (   )  ระหวา่ง 10,000-15,000        (   )   ระหวา่ง 16,000-20,000 

                   (   )  ระหวา่ง  20,000-25,000       (   )   26,000 ขึน้ไป 

6. ท่านเลือกซ้ือผลิตภณัฑท่ี์มีการพิมพล์วดลายมากน้อยเพียงใด  

      (  ) มาก                 (  ) ปานกลาง             (  ) น้อย                   (  ) ไมเ่คยซือ้เลย 

7. ลกัษณะของผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์ายของท่านท่ีเลือกซ้ือเป็นแบบใด 

      (  ) ผา้หลา     (  ) กระเป๋า       (  ) หมอน      (  ) ผา้ปโูต๊ะ     (  ) เสือ้สาํเรจ็รปู 

8.ท่านคิดว่าการพิมพล์วดลายมีความสาํคญัมากน้อยเพียงใดในส่ิงทอปัจจบุนั  

      (  ) จาํเป็น                  (  ) ไมจ่าํเป็น 
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9. ท่านคิดว่าการพิมพล์วดลายส่ิงทอมีปัญหาด้านใด 

       (  ) สสีนัและลวดลาย     (  ) การออกแบบ      (  ) การดแูลรกัษา      (  ) ราคา 

10. อะไรเป็นสาเหตใุห้ท่านเลือกใช้ผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์าย 

        (  ) สสีนัและลวดลาย     (  ) ตราสนิคา้     (  ) ซือ้โดยไมต่ัง้ใจ (เหน็แลว้ชอบ)   (  ) สวยงาม 

11. ท่านคิดว่าผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์ายมีความจาํเป็นมากน้อยแค่ไหนในอนาคต 

        (  ) มาก     (  ) ปานกลาง      (  ) น้อย      (  ) น้อยทีส่ดุ 

12. ท่านคิดว่าการพฒันาลวดลายและเทคนิคการพิมพส่ิ์งมีความจาํเป็นมากน้อยเพียงใด  

         (  ) จาํเป็น                   (  ) ไมจ่าํเป็น 

13. เทคนิคการพิมพช์นิดใดท่ีท่านเหน็ว่าเหมาะสมกบัการพิมพส่ิ์งทอ 

        (  ) ดจิติอลพริน้       (  ) ซลิด ์สกรนี      (  ) พมิพท์รานเฟอร ์   (  ) รปูแบบอื่นๆ 

14. ความเป็นมาของตราสินค้ามีผลต่อการเลือกซ้ือของท่านหรือไม่ 

         (  ) มผีล      (  ) ไมม่ผีล        

15. ผลิตภณัฑส่ิ์งทอพิมพล์ายท่านเลือกซ้ือมากหรือน้อยเพียงใด 

         (  ) ทุกเดอืน     (  ) 2 เดอืนครัง้       (  ) 3 เดอืนครัง้      (  ) แลว้แต่โอกาส 

16. ท่านมีความสนใจในรปูแบบลวดลายและเทคนิคการพิมพส่ิ์งทอ นอกจากท่ีเคยมีอยู่

หรือไม่ 

          (  ) มาก     (  ) ปานกลาง      (  ) น้อย      (  ) น้อยทีส่ดุ 
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ตอนท่ี2 ขอ้มลูความคดิเหน็ของผูบ้รโิภคดา้นความตอ้งการในเรือ่งลวดลาย สาํหรบัผลติภณัฑ์

แฟชัน่ 

คาํช้ีแจง โปรดพจิารณาในรปูแบบ ลวดลาย ทีเ่หมาะสมกบัรปูแบบลวดลาย (ในเอกสารแนบ) แลว้

พจิารณาอา่นขอ้ความและทาํเครือ่งหมาย / ลงในชอ่งระดบัความคดิเหน็ (ขวามอืของทา่น) ตาม

ความคดิเหน็ โปรดพจิารณาผลติภณัฑแ์ลว้ตอบคาํถามต่อไปน้ีตามความคดิเหน็ของทา่น 

   

         รปูแบบลวดลาย 

    

     ลกัษณะลวดลาย 

          ระดบัความคดิเหน็ 

ดมีาก   ด ี ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

1.NATURE & 

CHRYSANTHEMUM

ธรรมชาตแิละดอก

เบญจมาศ: ภาพพมิพท์ี่

ดดัแปลงมาจากธรรมชาติ

และดอกเบญจมาศ 
 

     

2.HARLEQUIN  

สสีนั : ลายพมิพท์ีม่าจาก

รายละเอยีดรปูทรงของ

เรขาคณติ 
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3. SAND & SEA  

ทะเล และ ทราย : การ

นําเอาภาพถ่ายของผนื

ทรายและผนืทะเลมา

สรา้งสรรคเ์ป็นลายพมิพ์

แบบดจิติอล พริน้ 

      

4. TEXT IT 

ขอ้ความจากคอมพวิเตอร ์:

การสรา้งขอ้ความจาก

คอมพวิเตอรนํ์ามาสรา้งเป็น

ลวดลายพมิพ ์ 

 

      

5. BRANDERY  

ตราสนิคา้ : นําเอาโลโกข้อง

ตราสนิคา้มาสรา้งเป็นลาย

พมิพ ์

      

6. MINI DOTS 

ลายจุดแบบเลก็ : ลายจุดที่

มคีวามเลก็จนเป็นขนาด

พกิเซลจดัวางเป็นลายพมิพ ์
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7. CAMO  

ลายพราง : แรงบนัดาลใจ

จากลวดลายพรางของทหาร 

      

8. HENRI MATISSE 

ลายพมิพจ์ากศลิปิน : 

นําเอาภาพพมิพจ์ากศลิปิน

มาสรา้งสรรคพ์มิพล์ายลงสิง่

ทอ 
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เอกสารแนบเทรนดล์วดลาย 2014  

สาํหรบัปี 2014 ลายพมิพแ์ละแนวโน้มเทรนดก์ารพมิพม์าจากทัง้สองวฒันธรรมญีปุ่น่และจนี 

การแสดงออกทีส่าํคญัอื่นๆ ไดแ้ก่ การสรา้งตราสนิคา้เป็นแรงบนัดาลใจ ยคุ 50’s และลวดลายจาก

การถ่ายภาพดจิติอลการพมิพภ์าพทีแ่ทจ้รงิยงัคงเป็นแนวทางทีแ่ขง็แกรง่

(WeConnectFashion:2555.1) 

 

1. NATURE & CHRYSANTHEMUM ธรรมชาตแิละดอกเบญจมาศ ภาพพมิพท์ีด่ดัแปลงมาจาก

ธรรมชาตแิละดอกเบญจมาศ 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย NATURE & CHRYSANTHEMUM 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1). 
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2.HARLEQUIN  สสีนั ลายพมิพท์ีม่าจากรายละเอยีดรปูทรงของเรขาคณติใชส้อียา่งโดดเดน่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย HARLEQUIN 
 
 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1). 
 
3. SAND & SEA  ทะเล และ ทราย  การนําเอาภาพถ่ายของผนืทรายและผนืทะเลมาสรา้งสรรคเ์ป็น
ลายพมิพแ์บบดจิติอล พริน้ 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย SAND & SEA 

 
 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 
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4. TEXT IT ขอ้ความจากคอมพวิเตอร ์การสรา้งขอ้ความจากคอมพวิเตอรนํ์ามาสรา้งเป็นลวดลาย

พมิพ ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย TEXT IT 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 

 

5. BRANDERY ตราสนิคา้ นําเอาโลโกข้องตราสนิคา้มาสรา้งเป็นลายพมิพ ์

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย BRANDERY 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 
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6. MINI DOTS  ลายจุดแบบเลก็ ลายจุดทีม่คีวามเลก็จนเป็นขนาดพกิเซลจดัวางเป็นลายพมิพ ์

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย MINI DOTS 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1). 

 

7. CAMO ลายพราง แรงบนัดาลใจจากลวดลายพรางของทหาร 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย CAMO 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 
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8. HENRI MATISSE ลายพมิพจ์ากศลิปิน นําเอาภาพพมิพจ์ากศลิปินมาสรา้งสรรคพ์มิพล์ายลง   

สิง่ทอ 

 

ภาพตวัอยา่งเทรนดล์วดลาย HENRI MATISSE 

 

 ทีม่า: WeConnectFashion. (2556: 1) 
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แบบสอบถาม 

ขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ 

เรือ่ง การศกึษาและพฒันาลวดลายเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่  

ตอนท่ี 1 คาํถามทัว่ไปเกีย่วกบัผูเ้ชีย่วชาญ  

1. ช่ือ……………………………………………นามสกลุ…………………………………………… 

2. เพศ 

                 (   )   ชาย                        (   )   หญงิ  

3. อายจุดัอยู่ในช่วงใด  

                 (   )  ตํ่ากวา่ 25 ปี               (   )   26-30 ปี 

  (   )  31-35 ปี                    (   )   ตัง้แต่ 36 ปีขึน้ไป 

4. กาศึกษา 

                 (   )  ตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี        (   )   ปรญิญาตร ี

                 (   )   ปรญิญาโท                 (   )   ปรญิญาเอก 

                          อื่นๆโปรดระบุ……………………………… 

5. อาชีพ 

                  ตําแหน่งงานในปจัจุบนั…………………………………………………………………. 

 

                   สถานทีท่าํงานในปจัจุบนั………………………………………………………………. 

6. ประสบการณ์การทาํงานและเข้าร่วมอบรมกิจกรรมต่างๆ 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 
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ตอนท่ี2 ขอ้มลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ ดา้นความเหมาะสมของลวดลายทีผู่ว้จิยัไดอ้อกแบบไว ้

30 แบบ สาํหรบัการพฒันาลวดลายและเทคนิคการพมิพส์ิง่ทอ สาํหรบัสนิคา้แฟชัน่ 

คาํช้ีแจง โปรดพจิารณาความเหมาะสมของลวดลายทีผู่อ้อกแบบไว ้จาํนวน 20 แบบแลว้พจิารณา

อา่นขอ้ความและทาํเครือ่งหมาย / ลงในชอ่งระดบัความคดิเหน็ (ขวามอืของทา่น) ตามความคดิเหน็ 

โปรดพจิารณาผลติภณัฑแ์ลว้ตอบคาํถามต่อไปน้ีตามความคดิเหน็ของทา่น 

   

         รปูแบบลายทอ 

    

     ลกัษณะลายพมิพ ์

          ระดบัความคดิเหน็ 

ดมีาก   ด ี ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

ลวดลายที ่1 1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 

     

ลวดลายที ่2 

 

 

 

1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 

     

ลวดลายที ่3 

 

 

 

1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 
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ลวดลายที ่4 1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 

     

ลวดลายที ่5 

 

1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 

     

ลวดลายที ่6 1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 

     

ลวดลายที ่7 1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 

     

ลวดลายที ่8 1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 
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ลวดลายที ่9 1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 

     

ลวดลายที ่10 

 

1.รปูแบบลายพมิพ ์

2. สแีละลวดลาย 

3.ความสวยงาม 

4.ความเหมาะสม 
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เอกสารแนบ ลวดลายการพมิพส์ิง่ทอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลวดลายที ่1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลวดลายที ่2 
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ลวดลายที ่3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลวดลายที ่4 
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ลวดลายที ่5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลวดลายที ่6 
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ลวดลายที7่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลวดลายที ่8 
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ลวดลายที ่9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลวดลายที ่10 
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ภาคผนวก ค 
รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 
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ชื่อ    หมอ่มราชวงคว์ภิาสริ ิ   วุฑฒนินัท ์

ตําแหน่งทีท่าํงาน         เจา้ของกจิการ,ผูจ้ดัการทัว่ไป 

สถานทีท่าํงานปจัจุบนั    หจก.โขมพสัตร ์ 

 

ชื่อ    คุณอสัยา  คงสริ ิ 

ตําแหน่งทีท่าํงาน          เจา้ของกจิการ 

สถานทีท่าํงานปจัจุบนั    หจก.โขมพสัตร ์

 

ชื่อ    อาจารยจ์รสัพมิพ ์   วงัเยน็ 

ตําแหน่งทีท่าํงาน          อาจารยป์ระจาํคณะอุตสาหกรรมสิง่ทอ 

สถานทีท่าํงานปจัจุบนั    มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

 

ชื่อ    อาจารยจ์รญู   คลา้ยจอ้ย 

ตําแหน่งทีท่าํงาน          อาจารยป์ระจาํคณะอุตสาหกรรมสิง่ทอ 

สถานทีท่าํงานปจัจุบนั    มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

 

ชื่อ    คุณประทุม  พรหมเชือ้  

ตําแหน่งทีท่าํงาน          หวัหน้าแผนกลายโรงงานโขมพสัตร ์หวัหนิ 

สถานทีท่าํงานปจัจุบนั    หจก. โขมพสัตร ์

 

ชื่อ    คุณชมพพูศิ   แสนแปง 

ตําแหน่งทีท่าํงาน          สไตลล์สิ  

สถานทีท่าํงานปจัจุบนั    บรษิทั บรอดคาซท ์ไทย เทเลวชิัน่ จาํกดั 

 

ชื่อ    คุณกติตยิา  พรํ่านกั 

ตําแหน่งทีท่าํงาน          ผูช้ว่ยดไีซเนอรแ์ละแพทเทลิ  

สถานทีท่าํงานปจัจุบนั    บรษิทั Jaspal Group of Companies 
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