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  การวิจัยครั้งน้ี มีจุดมุงหมาย 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนเรื่อง การปนลวดลายไทย 2) เพ่ือ 
เปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยระหวางการใชบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝก
ปฏิบัติกบัการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนที่มีตอ
บทเรยีนวีดิทศัน เร่ือง การปนลวดลายไทย กลุมตวัอยางเปนนักเรยีนของโรงเรียนมัธยมวัดดุสติาราม 
ชวงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาปที่ 1) กลุมทดลอง 35 คน และกลุมควบคุม 35 คน เครื่องมือที่ใชในการ
วิจัย คือ บทเรียนวีดิทัศนทีเ่นนทักษะการฝกปฏิบตัิ เรื่อง การปนลวดลายไทย แบบประเมินทักษะ
ปฏิบัต ิ แบบประเมินคณุภาพบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทกัษะการฝกปฏิบัตเิรื่องการปนลวดลายไทย 
แผนการจัดการเรียนรูของครแูละแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชบทเรียนวดิีทัศน
ที่เนนการฝกทักษะปฏิบตัิ เรื่องการปนลวดลายไทย สถิติทีใ่ชคือคารอยละ คาเฉลีย่ และ t-test  
 
 ผลของการวิจัย 1) ไดบทเรียนวีดิทัศนที่เนนการฝกทักษะปฏบิัติ เรื่องการปนลวดลายไทย  
ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมากและมีคุณภาพดานเทคโนโลยอียูในระดับดีและมีประสทิธิภาพ 
86.23/87.33 2) นักเรียนที่เรียนจากบทเรยีนวีดิทัศน เรือ่งการปนลวดลายไทยกับการเรียนตามแผน 
การจัดการเรียนรูของครู มีผลทักษะปฏบิัติการปนลวดลายไทยแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุดตอการเรียนจากบทเรียนวดิีทัศน เรื่องการปน
ลวดลายไทย 
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 The purposes of this research were to 1) develop an instructional video-tape on 
Thai Stucco Decoration, 2) compare the students’ skill on Thai Stucco Decoration between 
learning through instructional video-tape and traditional teaching. 3) study students’ 
satisfaction from learning through the instructional video-tape.  The samples were 70 
Mathayom Suksa1 students of Dusitaram. They were divided into two groups: 35 students 
for an experimental group and 35 students for a control group. The data was analyzed to 
determine statistical values by using mean ( )X , Standard Deviation (S.D.), and 
independent samples t-test. 
 The results revealed that the developed instructional video-tape had an excellent 
quality as evaluated by content experts and a good quality as evaluated by educational 
technology experts, and had its efficiency of 86.23/87.33. The students’ learning achievement 
learning through the instructional video-tape was higher than traditional teaching at .05 level 
of significant difference. Also, the students were very satisfied with learning through the 
instructional video-tape. 
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ประกาศคุณูปการ 

 
 ปริญญานิพนธฉบบันี้ลลุวงไดเพราะไดรับความกรุณาชวยเหลือจากบุคคลหลายฝาย โดย 
เฉพาะอยางยิ่ง อาจารย ดร.นฤมล  ศิระวงษ ประธานกรรมการที่ปรึกษา ที่ไดใหคําแนะนํา รวมทั้ง
ขอคิดเห็น ตลอดจนแกไขขอบกพรองตางๆ อันเปนประโยชนในการศึกษาครั้งนี ้ ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้ง
ในความกรุณาเปนอยางยิ่ง จึงขอกราบขอบพระคุณไว ณ ที่นี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารยพิลาศ  เกื้อมี ผูชวยศาสตราจารยบุญฤทธิ์ คงคาเพชร  
และ อาจารย ดร.ขวัญหญิง  ศรีประเสรฐิภาพ ที่ใหความกรุณาในการใหความรู คําแนะนําและเปน
ผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครือ่งมือในการวิจัยครั้งนี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารยยุวดี  พิณสายแกว อาจารยสมยศ  คาํแสง และผูชวยศาสตราจารย
สุวัฒน แสนขัติยรัตน ที่กรณุาใหความรู คําแนะนําและเปนผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบในเรื่องของเนื้อหา
ในการวิจัยครัง้นี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณคณะอาจารยหมวดศิลปะ โรงเรยีนมัธยมวัดดุสิตาราม ที่ใหคําแนะนํา 
เสนอแนะในการตรวจสอบเนื้อหาที่ใชในการวิจัย และขอขอบใจนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ให
ความรวมมือในการทดลองในครั้งนี้ ตลอดถึงความสะดวกในดานตางๆ ตลอดระยะเวลาทีท่าํการ
ทดลอง 
 สุดทายนี้ ผูวจัิยขอกราบขอบพระคุณ บิดา มารดา ที่ไดกรุณาอบรมสั่งสอน สนับสนุน
ชวยเหลอืในทกุๆ ดาน และผูวิจัยไดรับกําลังใจจากคนในครอบครัวเอมทิมทุกคนอยางดียิ่ง ที่ชวยให
การวิจัยครั้งนีป้ระสบผลสําเร็จเปนอยางดี 
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บทที่  1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 การพัฒนาดานการศึกษาขยายตัวเชิงปรมิาณอยางรวดเร็ว  จํานวนปการศึกษาเฉลี่ยของ
คนไทยเพิ่มขึน้อยางตอเน่ือง เปน 8.5 ป ในป 2548 แตยังไมถึงระดับการศึกษาภาคบังคับ และต่าํ 
กวาประเทศในแถบเอเชียที่มีจํานวนปการศึกษาเฉลี่ย 10 - 12 ป อัตราสวนนกัเรียนตอประชากร
เพ่ิมขึ้นทุกระดับ การเขาเรยีนระดับมัธยมเพ่ิมขึ้นเปนรอยละ 71.2 ระดับปริญญาตรีเพ่ิมขึ้นเปนรอย
ละ 44.3 แตคณุภาพการเรียนเปนเรื่องทีต่องใหความสาํคัญสูง ผลสมัฤทธิท์างการศึกษา 4 วชิาหลัก   
(ภาษาไทย  ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตรและวทิยาศาสตร) ต่ํากวารอยละ 50 มาโดยตลอด รวมทั้งยัง
ขาดความเขมแข็งในดานความรูและทักษะพ้ืนฐานในการทํางานดานการคิด วิเคราะหและสรางสรรค  
ทักษะการอานของนักเรียนไทยสวนใหญมีคาไมเกินระดับ 2 จากทั้งหมด 5 ระดับ  คนไทยไดรับ
โอกาสการเรียนรูตลอดชวีติมากขึ้น แตยังไมสามารถเชื่อมโยงความรูสูการใชประโยชนไดเทาที่ควร  
รอยละ 22 ของหมูบานทั่วประเทศมีศูนยการเรียนรูชมุชน การเขาถึงเทคโนโลยสีารสนเทศมมีากขึ้น  
คนไทยมีคอมพิวเตอรใช 57 เครื่องตอประชากรพันคน  แตต่ํากวาอเมริกาที่มีอัตรา 763 เครือ่งตอ
ประชากรพันคน  การเขาถึงเครือขายอินเตอรเน็ต 116.7 คนตอประชากรพันคน  แตยังคงต่ํากวา    
6 เทาเม่ือเทียบกับประเทศไอซแลนด  ซึ่งเขาถึงเครือขายสูงที่สุดในโลก ขณะที่ประชากรอายุ 15 ป
ขึ้นไป ที่จบชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีความสามารถในการอานเขียนและคํานวณในเบื้องตนทีน่ําไป 
สูการคิดเปนทําเปน เพียงรอยละ 60 ของประชากร  (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับ
ที่ 10 พ.ศ.2550 - 2554 : 95) 
 เพ่ือใหเปนไปตามพันธกิจในการพัฒนาคนใหมีคุณภาพพรอมคุณธรรมและรอบรูอยางเทา
ทันแนวทางการพัฒนาภายใตยุทธศาสตรการพัฒนาคุณภาพคนและสังคมไทยสูสังคมแหงภูมิปญญา 
และการเรียนรูในระยะ 5 ป ในชวงแผนพฒันาฯ ฉบับที ่10 ใหความสําคัญกับการพัฒนาคนใน 3 มิติ 
คือ การพัฒนาคนใหมีคุณธรรมนําความรู  โดยมุงใหเกิดการเสริมสรางความรูความเหมาะสมของคน
ทุกกลุมทุกวัย เพ่ือใหสามารถรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง กาวสูสังคมฐานความรูไดอยางม่ันคง และ
สนับสนุนการเพิ่มขีดความสามารถของประเทศ  ในขณะเดียวกันมุงเสริมสรางคนไทยใหมีสขุภาวะ 
ที่ดี ควบคูกับการเสริมสรางคนไทยใหอยูรวมกันในสังคมไดอยางสันติสุข การคุมครองทางเศรษฐกิจ 
และสังคมกระบวนการยตุิธรรม การคุมครองสิทธิเสรภีาพ และมีความปลอดภยัในการดําเนินชีวติ  
โดยมุงเตรียมเด็กและเยาวชนทั้งดานจิตใจ ทักษะชีวิตและความรูพ้ืนฐานในการดํารงชีวิต การพัฒนา 
สมรรถนะและทักษะแรงงาน และเรงผลติกําลังคนเพือ่ตอบสนองการพัฒนาประเทศ สงเสริมการ
เรียนรูอยางตอเน่ือง และการจัดการองคความรู 
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 ระบบการสอน (Instructional System) เปนระบบยอยที่สําคัญระบบหนึ่งของระบบ
การศึกษาประกอบไปดวยองคประกอบที่สําคัญๆ คือ จุดมุงหมาย ครู วธิีการสอน สื่อการสอน และ
นักเรียน ซึ่งแตละองคประกอบเหลานี้จะตองมีความสาํคัญเทาเทยีมกันและสัมพันธกันอยางใกลชิด
จะ ทําใหกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ (ลดัดา  ศุขปรีดี. 2523 : 11) ในระบบการสือ่สาร
การสอนมีความจําเปนมากในการที่จะทําใหการสอนดําเนินไปดวยดีและมีประสิทธิภาพ ทั้งน้ีเพราะ 
การสื่อสารมีลักษณะพิเศษ ซึ่งสามารถทําใหเกิดประสบการณ (Experience) ในการรับรูอยางมี
ความหมาย (Meaningful) (วินิจ  เกตุขํา; และชาญชัย  ศรีไทยเพชร. 2522 : 217) 
 การออกแบบการสอน (Instruction Design) สื่อที่จะใชถูกกําหนดโดยวัตถปุระสงคเน้ือหา 
และวธิีการสอน การใชสื่อไมใชเพ่ือเสรมิหรือสนับสนุนการสอน แตเปนวัตถุดิบ (Input) ของ 
กระบวนการสอน (Kemp. 1975 : 7) สื่อการสอนจะเปนจุดรวมความสนใจ สามารถเพิ่มความเปน
รูปธรรมและความเปนจริงตอการรับรู สามารถนําเรื่องราวหรือสิ่งตางๆ ที่อยูหางไกลเขามาเปน
หองเรียนได สื่อการสอนจะเปนเครื่องกระตุนใหนกัเรียนเกิดความคิด มองเห็นความสัมพันธของ
เรื่องราวหรือสิ่งที่จะเรียนไดถูกตองและสามารถจดจําเรื่องราวตางๆ ไดนาน  ทําใหการสอนเปนที่
นาสนใจ นักเรียนเกิดความเขาใจในสิ่งที่เรียนไดงาย เขาใจไดรวดเร็ว ถูกตอง (วินิจ เกตุขํา; และชาญชัย  
ศรีไทยเพชร. 2522 : 218) นอกจากนี้ยังชวยแกปญหาครูไมมีทักษะการสอนทีดี่  ขาดความรูและ
ความรอบรูที่เหมาะสม นักเรียนมีจํานวนมากเกินไป รวมทั้งนักเรียนมีความสามารถที่แตกตางกัน
ดวย  (ไพโรจน  ตีรณธนากุล; และนิพนธ  ศุขปรีดี. 2528 : 1 - 3; สุรชัย  สิกขาบณัฑิต. 2528 : 49) 
 ทักษะ (Skill) เปนลักษณะของพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการแสดงออกได
ตอเน่ืองกันหรือประสานสัมพันธกันในอวยัวะสวนตางๆ ของรางกายหรือความคดิที่โตตอบตอปญหา 
อยางคลองแคลวถูกตอง จนเปนนิสัยหรอืเปนแบบอัตโนมัติ เชน คนพูดภาษอังกฤษไดคลองแคลว 
แสดงถึงการมทีักษะในการใชภาษาอังกฤษ เสมียนที่พิมพไดถูกตองและรวดเรว็ แสดงถึงการมทีักษะ
ในการใชมือ (กมลรัตน  หลาสุวงษ. 2523 : 270) 
 อธิบายไดวา ปฏิบัติการอยางมีทักษะ จําเปนตองอาศัยพัฒนาการของกระบวนการรับรู 
และกลไกการทํางานของกลามเน้ือ ในการปฏิบัติการใดๆ ก็ตาม เราจะกลาววาผูปฏิบตัิมีทกัษะ
หรือไม มากนอยเพียงใดตองพิจารณาที่การกระทํากิจกรรมนั้นๆ สังเกตไดจากเกณฑ 4 ประการ คือ 
ความเร็ว (Speed) ความแมนยํา (Accuracy) การประหยัด (Form) ความคลองตัว (Adaptability) 
กลาวคือ ผูมีทักษะยอมสามารถปฏิบัติการไดอยางรวดเร็วภายในเวลาอันจํากัด  มีความแมนยําใน
การเคลื่อนไหวกลามเน้ือ ไมขัดเขินผิดพลาด ใชพลังงานหรือความพยายามนอยที่สุด และสามารถ
ปฏิบัติการไดในสถานการณที่แตกตางออกไป ตัวอยางเชน คนที่มีทักษะในการพูดภาษาอังกฤษ  
พูดคลอง ถูกตอง สํานวนไพเราะดี ลีลา นุมนวล หรือคนแจวเรือยับมือเทา โยกตัวสัมพันธกัน ตาดู
ขางหนา (กฤษณา  ศักดิ์ศรี. 2530 : 310) 
 ปจจุบันการสอนเพื่อใหเกิดทักษะมีรายวชิาที่เกี่ยวของหลายวิชา เชน วชิาภาษาไทย  
ภาษาตางประเทศ คณิตศาสตร คอมพิวเตอร ศลิปะประดิษฐ และการงานอาชีพ เปนตน  (มาลิน ี  
จูฑะรพ. 2539 : 129) 
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 ในทางปฏิบตัริายงานการวิจัยหลายฉบับ  ซึ่งคนพบวาการสอนเพื่อฝกใหนักเรียนคิด
กระบวนการทางวิทยาศาสตร  ยังไมประสบความสําเร็จเทาที่ควร จากการประเมินคุณภาพนักเรียน 
ของสํานักงานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ (2531) พบวานักเรียนสวนใหญทําคะแนนได
ไมถึงรอยละ 50 ของคะแนนเต็ม แสดงวานักเรียนยังไมไดรับการพัฒนาดานทักษะและกระบวน การ
ทางวิทยาศาสตร ซึ่งหลักสตูรมุงเนนใหนกัเรียนคิดเปน ทําเปน และแกปญหาเปน สาเหตุทีเ่ปน 
เชนนี้ สวนหนึ่งพบวาครสูวนใหญยังมิไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการสอนใหสอดคลองกับหลกัสูตร 
ดังกลาว ครูจะใชวิธีสอนแบบอธิบาย หรอืบอกใหนักเรียนจดตาม นักเรียนจึงไมคอยมีโอกาสไดคิด
และปฏบิัติจรงิ และขาดการฝกการแกปญหาดวยตนเอง  (มาลินี   จูฑะรพ. 2539 : 129) 
 โทรทัศนถือเปนสื่อการสอนที่ตอบสนองปญหาทางดานการศึกษาไดอยางสําคัญย่ิง เพราะ
ชวยทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น (นิพนธ  ศุขปรีดี. 2528 : 158) และเกิดประโยชน
ตอการเรียนการสอนอยางกวางขวาง ไมแพการสอนวิธอ่ืีน (สุรชัย  สิกขาบัณฑติ. 2548 : 2) รวมทั้ง 
โทรทัศนยังเปนสื่อที่ใชสอนหลักความคิดรวบยอดที่ดีทีสุ่ด (พินิต วณัโณ. 2520 : 11) อีกทั้งยัง
สามารถขจัดอุปสรรคดานเวลาและระยะเวลาออกไปได (วสันต  อตศิัพท. 2533 : 13 - 14) รวมทั้ง
โทรทัศนยังเปนเครื่องมือสื่อสารที่เกี่ยวของกับชีวติของเรามากในปจจุบัน  กอใหเกดิประโยชนแกเรา
ทั้งทางตรงและทางออม ใหทั้งความบันเทิงและความรูแกผูชมทางบาน สื่อวิทยุจัดไดวาเปน
สื่อมวลชนที่มีอิทธิพลมากทีสุ่ดในบรรดาสือ่มวลชนทั้งหลาย ซึ่งไดแก สื่อสิ่งพิมพ สื่อวิทยากระจาย
เสียง สื่อวิทยุ โทรทัศนและสื่อภาพยนตร (วิทยาธร ทอแกว. 2525 : 1) เปนสื่อมวลชนที่มีอิทธพิลตอ
ความเปนอยูของประชาชนอยางมาก ทั้งน้ีเน่ืองจากมีพัฒนาการทางดานเทคนิค ทําใหมีกําลังสง
สูงขึ้นเรื่อยๆ มีรัศมีการสงที่สามารถครอบคลุมพ้ืนที่ไดกวางไกลขึ้นกวาเดิม ประกอบกับเครื่องรับ
โทรทัศนมีราคา ไมสูงมากนัก ทําใหประชาชนนิยมซื้อหาสารประโยชนในดานขาวสาร ความบนัเทิง 
และการสื่อสารจากรายการโทรทัศนมากขึ้น อีกทั้งขอสนับสนุนที่วาการรับรูของคนเราเกิดจากการ
เห็น 75% การไดยิน 13% การสัมผัส 6% กลิ่น 3% และรส 3% (Dale. 1956 : 234) ทําใหสามารถ
วิเคราะหไดวาโทรทัศนเปนสื่อการศึกษาที่ใหผลงานทางดานการรับรูสูง เพราะรูปแบบการนําเสนอ
ทางโทรทัศนนั้น มีทั้งการเห็นและการฟง รวมกันแลวทําใหเกิดการรับรูถึง 88% ของประสาทสมัผัส 
การรบัรูของมนุษยและส่ิงทีจ่ะชวยใหรายการโทรทศันนาสนใจและเปนประโยชนตอผูชมก็คือ รปูแบบ
และสาระในการผลิตรายการโทรทัศน  ซึ่งอาจมีทั้งรายการเสียง รวมทั้งอักษรประกอบดวยก็ได 
(วิจิตร  ภักดีรัตน. 2523 : 284) 
 การนําสื่อการสอนเขามาใชในการแสดงขั้นตอนการปฏบิัติแทนการสาธิตของผูสอนจะชวย
ใหนักเรียนเห็นไดอยางชัดเจน และสามารถปฏิบตัิตามไดอยางถูกตอง สื่อที่เหมาะสมกับการสาธิต
การปฏิบัติการทางทักษะนัน้ ชม ภูมิภาค (2526 : 85)  ไดกลาวไววา สื่อการสอนที่จะเปนแบบอยาง 
ของการสอนทักษะไดดี กค็ือ ภาพยนตรและเทปวีดิทศัน  ซึ่งสอดคลองกับ สันทดั  ภิบาลสุข (2527 
: 24) ที่กลาวไววา เทปวีดิทัศนชวยในการสาธิตอยางไดผล สามารถนําเอาเฉพาะจุดที่ตองการมาให 
ศึกษารายละเอียดได  ทําใหเห็นถึงสิ่งที่ควรเห็น และจํากัดความผิดพลาดในการสาธิตไดโดยการ
ถายทําเทปวดิีทัศนไวลวงหนา  ซึ่งสอดคลองไพโรจน  ตีรณธนากุล และนิพนธ  ศุขปรีดี (2528 : 3) 
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ที่กลาววา วีดิทัศน เปนสื่อที่มีประสิทธิภาพสูง  เพราะใหทั้งภาพและเสียงในเวลาเดียวกัน สามารถ
หยุดภาพนิ่งบางจุด ดูซ้ําหรือดูชาได  โดยไมตองทําใหเน้ือเรื่องเสียไป  วีดิทัศนจึงเปนสื่อที่เหมาะสม
ดวยภาพและเสียงที่สมจริง สามารถใหความรูไดทุกรูปแบบ 
 นอกจากนี้วีดิทัศนยังชวยแกปญหาครูไมมีทักษะที่ดีขาดความรูและความรอบรูที่เหมาะสม 
นักเรียนมีจํานวนมากเกินไป รวมทั้งนักเรียนที่มีความสามารถแตกตางกัน (ไพโรจน  ตีรณธนากุล; 
และนิพนธ  ศุขปรีดี. 2528 : 1 - 3) และวีดิทศันเปนที่ยอมรับแลววาสามารถสอนเนื้อหาที่เปน
หลักการ ความคิดรวบยอด และกฎเกณฑตางๆ (พินติ วัณโณ. 2524 : 11) ตลอดจนเปนสื่อที่ใหผล
ทางดานการรับรูสูงมากอีกดวย 
 ลายไทย คือ รูปแบบอันประกอบดวยเสนเขียนหรือแกะสลักโดยมีความงดงามเปนที่นิยม 
นับถือเปนแบบอยางของศิลปะประจําชาติไทย และมีมติตองกันวาเกิดจากรูปแบบของธรรมชาตินาํ 
มาประดิษฐใหอยูในรูปทรง และเสนออนชอยที่ประกอบเปนลวดลายที่เห็นวางดงาม ซึ่งชางในสมัย 
โบราณ รังสรรคออกมาอยูในรูปแบบตางๆ ไมวาจะเปนจิตรกรรมฝาผนัง ลายรดน้ํา ลายกํามะลอ  
ปนปูนสด ฯลฯ  (ปฏิพัทธ  ดาระดาษ. 2539 : 11)  
 ลวดลายไทยในงานปนมีมากตั้งแตสมัยทวารวดี  ซึ่งลวดลายไทยในแตละสมัยนัน้มีความ 
ซับซอนแตกตางกันไปในแตละสมัย แตที่ฟูเฟองมากที่สุดนาจะเปนในสมัยของอยุธยาตอนปลาย ซึ่ง 
ปรากฏหลักฐานเปนตูธรรมวัดเชิงหวายในพิพิธภัณฑสถานแหงชาตปิระนคร 
 สวนในรูปแบบของประติมากรรมนั้น ไดปรากฏอยูทั่วไป แตทีป่รากฏเห็นเปนฝมือชั้นครู 
นั้นปรากฏอยูในจังหวัดเพชรบุรี วัดเขาบนัไดอิฐตั้งอยูในสวนของหนาบันโบสถ  ซึง่เปนที่ยอมรับกัน 
วามีความสวยงามโดยการสรางสรรคโดยการปนปูนสดและอีกหนึ่งคือ วัดนางพญาในจังหวัดสุโขทัย 
 สภาพการจัดการเรียนการสอนวิชาทศันศิลป กิจกรรมการเรียนรูการปนรูปนั้น ในระยะที่
ผานมายังประสบปญหาหลายประการ ดังที่อาจารยสอนวิชาทศันศลิปสาระการเรยีนรูศิลปะโรงเรียน
มัธยมวัดดุสิตารามกลาววา ยังขาดบุคลากรโดยตรงที่ทําการสอนวชิาปนรูปโดยเฉพาะ  เพราะเปน
วิชาที่นักเรียนจําเปนจะตองเขาใจในหลกัการ อีกประการหนึ่งคือเรื่องความพรอมของสถานที่ วัสด ุ
อุปกรณที่ใชในการเรียนการสอนไมพรอม (2550 : สัมภาษณ) 
 จากสภาพปญหาดังกลาว จึงมีความจําเปนตองนําเทคโนโลยีทางการศึกษาเขามาใชเพ่ือ
ชวยอํานวยความสะดวกและลดปญหาในดานตางๆ ในการเรียนการสอน โดยเฉพาะการใชบทเรียน  
วีดิทัศน  Lockhart  กลาววา ภาพยนตรมีคุณคาอยางยิ่งในขั้นแรกของการเรียนและขั้นสุดทายของ
การเรียน เพราะเมื่อนักเรียนมีทักษะในระดับหน่ึงแลว ก็อาจจะหันมาพิจารณารายละเอียดจาก
ภาพยนตรอีกครั้งหนึ่ง (Lockhart. 1966) 
 
 นอกจากนี้ผูวิจัยไดนําทฤษฎีทักษะการปฏิบัติมาเปนแบบแผนในการสรางบทเรียนวีดิทัศน  
เชน ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2535 : 88 - 89) ไดเสนอวิธีการสอนใหเกิดทักษะ ซึ่งสอดคลองกับ 
ประสาท  อิศรปรีดา (2523 : 174) รวมทัง้ทฤษฎลีําดับขั้นการเกิดทกัษะของ ดี เชคโก (De Cecco. 
1968 : 309 - 319) 
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 ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความประสงคที่จะนําบทเรียนวีดิทัศนมาใชในการแกปญหาในการเรียน
การสอนวิชาทัศนศิลป เร่ือง การปนลวดลายไทยของโรงเรียนมัธยมวัดดุสิตาราม กรุงเทพมหานคร 
ใหดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เร่ืองการปนลวดลายไทย วิชา
ทัศนศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่   3  มัธยมศึกษาปที่  1  ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยระหวางการใชบทเรียนวีดิทัศน 
ที่เนนทักษะการฝกปฏิบตัิกบัการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนที่มีตอบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การปนลวดลายไทย 
วิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
 

ความสําคญัของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนวีดิทัศนที่เนนการฝกทักษะปฏิบัต ิเรื่องการปนลวดลายไทย วิชาทัศนศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพ 
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติในเนื้อหาอ่ืนๆ ตอไป 
 3. ผลจากการวิจัยนี้จะเปนขอมูลประกอบการตัดสินใจของครูผูสอนและผูเกี่ยวของใน 
การนําบทเรยีนวีดิทศันทีเ่นนทักษะการฝกปฏบิตัิ เร่ือง การปนลวดลายไทยไปใชในการเรียนการสอน 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2550 โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม จํานวน 420 คน ทั้งหมด 12 หอง 
 2. กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยแบงออกเปน 2 สวน ดังนี้ 
  สวนที่  1 การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัต ิเรื่องการปนลวดลาย
ไทยวชิาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศลิปะ 
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  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการ ศึกษา 2550 
โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม กรุงเทพฯ จํานวน 48 คนไดจากการสุ มแบบหลายขั้นตอน 
(Multistage Random Sampling) เพ่ือเปนกลุมตัวอยางในการทดลองครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 และครั้งที่ 3 
ดังนี้ 
  การทดลองครั้งที่  1  ใชนักเรียนจํานวน  3  คน 
  การทดลองครั้งที่  2  ใชนักเรียนจํานวน  15  คน 
  การทดลองครั้งที่  3  ใชนักเรียนจํานวน  30  คน 
  สวนที่  2 การศึกษาเปรียบเทียบ 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา 2550 
โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม กรุงเทพฯ จํานวน 70 คน ไดจากการสุมแบบหลายขั้นตอน 
(Multistage Random Sampling) เพ่ือเปนกลุมตัวอยางที่ใชในการเปรียบเทียบตัวแปร ดังนี้ 
  1. กลุมทดลอง ไดแก นักเรียนที่เรียนโดยบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ 
เรื่องการปนลวดลายไทย วิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ จํานวน  35 คน 
  2. กลุมควบคมุ ไดแก นักเรียนที่เรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู จํานวน 35 คน 
 

 ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เรื่องการปนลวดลายไทย 
วิชาทศันศลิป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 2. ทักษะปฏบิตัิการปนลวดลายไทย 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศน เรื่องการปนลวดลายไทย 
 
 เน้ือหาที่ใชในการศึกษา 
  เปนเน้ือหาจากรายวิชา ศ 101 เรื่อง การปนรูป ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตร
มัธยมตอนตน พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2533) จํานวน 3 บท คือ 
  บทที่  1   การปนลวดลายกระหนก 
  บทที่  2  การทําพิมพลวดลายกระหนก 
  บทที่  3  การหลอลวดลายกระหนก 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. การเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ หมายถึง การนําบทเรียน 
วีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เปดใหนักเรียนเรียนรูและปฏิบัติตามในการวิจัยนี้ ผูวิจัยนํา 
บทเรียนวีดิทศันเรื่องการปนลวดลายไทยเปดใหนักเรยีนดูและฝกปฏิบัตทิั้งหมด 3 บท โดยใน 
แตละบทมี 5 ขั้นตอน 
 2. การเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู  หมายถึง การเรียนของนักเรยีนโดยให 
เรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู  มาตรฐาน ศ 1.1 สาระเรียนรูศิลปะวิชาทัศนศลิป 
 3. บทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ หมายถึง บทเรียนที่ประกอบดวยภาพนิ่ง  
ภาพเคลื่อนไหว  ตัวอักษร  เสียง  ในการสาธิตการฝกปฏิบัติ  การปนลวดลายไทยที่ผูวิจัยสรางขึ้น  
มีขั้นตอนตามกระบวนการวจัิยและพัฒนา สื่อการสอนและบันทึกลงใน CD - ROM 
 4. ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ หมายถึง ผลการเรียนดาน
ทักษะปฏิบัติจากการเรียนเรื่องทักษะการปนลวดลายไทยโดยใชบทเรียนวีดิทัศนที่เนนการฝกปฏิบัติ 
ที่ผูวิจัยสรางขึ้นตามเกณฑ 80/80 
  80 ตัวแรก  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ไดจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
          ดวยบทเรยีนวีดิทัศน คดิเปนรอยละ 80 
  80 ตัวหลัง  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ไดจากการทํากิจกรรมหลังเรียน 
           ดวยบทเรียนวีดิทัศน คดิเปนรอยละ 80 
 5. ทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทย   หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนในการปน 
ลวดลายไทยตามที่สถานการณกําหนด ซึ่งวัดไดจากแบบประเมินภาคทักษะปฏิบัติการปนลวดลาย 
ไทยที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 6. ความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติการปนลวดลาย  
หมายถึง  ความรูสึกชอบหรือไมชอบตอการเรียนการสอนดวยบทเรียนวีดิทัศนทีเ่นนทักษะการฝก
ปฏิบัต ิเร่ือง การปนลวดลายไทย 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 ทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการ
ฝกปฏิบัติ เร่ือง การปนลวดลายไทยวิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะกับการเรียนตาม
แผนการจัดการเรียนรูของครูไมแตกตางกัน 
 
 



 

บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 1.  เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับการวิจัยและพฒันาการศึกษา  
  1.1 การวิจัยและพัฒนาการศึกษา  
  1.2 งานวิจัยที่เกี่ยวกบัการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  
 2.  เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับวดิีทัศนการศึกษา 
  2.1 คุณคาและความสําคัญของวีดิทัศนการศึกษา 
  2.2 ประเภทของรายการวีดิทัศนการศึกษา 
  2.3 การผลิตรายการวีดิทัศนการศึกษา 
  2.4 รูปแบบรายการวีดิทัศนการศึกษา 
  2.5 การดําเนินการผลิตรายการวีดิทัศนการศึกษา  
  2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับวีดิทศันการศึกษา  
 3.  เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับทกัษะปฏบิัต ิ
   3.1 ความหมายของทักษะการปฏิบัติ  
  3.2 กระบวนการเกิดทักษะ  
  3.3 วิธีสอนเพือ่ใหเกิดทักษะ 
  3.4 เครื่องมือที่ใชวัดผลดานทักษะปฏิบตั ิ
  3.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสอนทักษะปฏบิัติ  
 4.  เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
  4.1 ความสําคญัของหลักสูตรการเรยีนรูศลิปะ 
  4.2 ธรรมชาตกิลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
  4.3 รูปแบบสาระการเรียนรูศิลปะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 9 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาศึกษา 
 1.1 การวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
  บอรก (Borg. 1981 : 223) ไดกลาววาการศึกษาทางการวิจัยและการวิจัยและพัฒนา 
ทางการศึกษามีความแตกตางกันใน  2 ลักษณะ คือ 
  1. เปาประสงค  (Goal) การวิจัยทางการศึกษามุงหาความรูใหมโดยการวิจัยพื้นฐาน
หรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต  แตการวิจัยและพัฒนาการทางการ 
ศึกษา มุงพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลผลติทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิผล 
ของวิธีการสอน ผูวิจัยอาจพัฒนาสื่อหรือผลผลติทางการศึกษาสําหรบัการสอนแตละแบบ แตผลผลติ 
เหลานี้ใชไดสาํหรับการทดสอบสมมตฐิานของการวิจัยแตละคร้ังเทานัน้ ไมไดพัฒนาไปสูการใชสาํหรับ 
โรงเรียนทั่วไป 
  2. การนําไปใช การวิจัยทางการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริง 
อยางกวางขวาง กลาวคือ ผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากอยูในตูไมไดรับการพิจารณานําไปใช  
นักการศึกษาและนักการวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธทีี่เรยีกวา “การวิจัยและพัฒนา” 
  อยางไรก็ตาม การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาไมใชสิง่ทดแทนการวิจัยการศึกษา แต
เปนเทคนคิวธิเีพ่ิมศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการศึกษา คอื เปนตวัเชื่อมเพ่ือ
เปลี่ยนแปลงไปสูผลผลติทางการศึกษา จึงเปนการใชการวิจัยทางการศึกษา (ไมวาจะเปนการวิจัย
พ้ืนฐานหรือการวิจัยประยุกต) ใหเปนประโยชนมากยิ่งขึ้น สามารถสรุปความสัมพันธและความ
แตกตางไดดังแผนภูมิตอไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การวิจัยพ้ืนฐาน 
 
 
ความรูพ้ืนฐาน 
- ทฤษฎีการเรียนรู 
- ทฤษฎีการสื่อสาร 
 ฯลฯ 

การวิจัยประยุกต 
 
 
ความรูประยุกตบางสวน 
- เครื่องมือทดสอบ 
- วัสดุอุปกรณ/หลักสูตร 
 ฯลฯ 

การวิจัยและพัฒนา 
 
 
นวัตกรรมที่ผานการทดลองใช 
- หลักสูตรใหม 
- วิธีการสอนใหม 
- ครูแนวใหม  ฯลฯ 

 
ภาพประกอบ  1 ความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยทางการศึกษากับการวิจัย 
     และพัฒนา 
 
 
 การดําเนินการวิจัยและพฒันา 
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 ขั้นตอนสําคัญของการดําเนินการวิจัยและพัฒนา มี 10 ขั้นตอน บอรกและกอลล 
(Borg; & Gall. 1989 : 771 - 798) ดังนี้ 
 1. ตองกําหนดใหชัดเจนวา ผลผลิตทางการศึกษาที่วิจัยและพัฒนาคืออะไร โดยกําหนด 
ลักษณะทั่วไป รายละเอียดของการใชและวัตถุประสงคของการใช เกณฑในการกําหนดผลผลิต
ทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาอาจมี 4 ขอ คือ 
  1.1 ตรงกับความตองการทีจํ่าเปนหรือไม 
  1.2 ความกาวหนาในทางวชิาการมเีพียงพอในการที่จะพัฒนาผลผลติที่กําหนดหรือไม 
  1.3 บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรูและประสบการณ ทีจํ่าเปนตอการวิจัยและพัฒนา 
นั้นหรือไม 
 2. รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของโดยการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย การสังเกต 
ภาคสนาม ซึ่งเกี่ยวของกับการศึกษาและทฤษฎีการวิจัยที่มีอยูไมสามารถใหคําตอบได กอนที่จะ 
เริ่มทําการวิจัยและพัฒนาตอไป 
 3. วางแผนการวิจัยและพัฒนา ประกอบดวย 
  3.1 กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 
  3.2 ประมาณคาใชจาย กําลังคน และระยะเวลาทีต่องใช เพ่ือศึกษาความเปนไปได 
  3.3 พิจารณาผลสืบเนื่องจากการผลิต 
 4. พัฒนารูปแบบขั้นตอนของการผลิตเปนการออกแบบและจัดทําผลผลิตทางการศึกษา 
ตามที่วางไว เชน ถาเปนโครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะสั้น ก็จะตองออกแบบ
หลักสูตร เตรียมวัสดุ หลักสูตร คูมือผูฝกอบรม เอกสารในการฝกอบรมและเครื่องมือการประเมินผล 
 5. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1 โดยการนําผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวใน 
ขั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพ่ือทดสอบคุณภาพขั้นตนของผลผลิตในโรงเรยีน  จํานวน 1 - 3 โรงเรียนใช 
กลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6 - 12 คน ประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม การสังเกต การสัมภาษณและทํา
การรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 
 6. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 1 โดยการนําขอมูลและผลการทดลองใชในขั้นที่ 5 มาปรับปรุง 
แกไข 
 7. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 2 เปนขั้นนําผลผลติไปทดสอบคณุภาพผลผลติตาม 
วัตถปุระสงค กับโรงเรียน 5 - 15 โรงเรียน ใชกลุมตวัอยาง 30 - 100 คน ประเมินผลเชิงปริมาณใน
ลักษณะ Pre - test กับ Post - test นําผลไปเปรียบเทยีบกับวัตถุประสงคของการใชผลผลิต อาจมี
กลุมควบคุม กลุมทดลองถาจําเปน 
 8. ปรับปรุงผลผลติครั้งที่ 2 โดยการนําขอมูลและผลการทดลองใชในขั้นที่ 7 มาปรับปรุง 
แกไข  
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 9. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 3 เปนขั้นนําผลผลิตที่ปรับปรุงทดลองใช เพ่ือทดสอบ 
คุณภาพการใชงานของผลผลิตโดยใชตามลําพังในโรงเรียน 10 - 30 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 40 - 200 
คน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ และการรวบรวมขอมูลมา
วิเคราะห 
 10. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 3 โดยการนําขอมูลและผลการทดลองใชในขั้นที่ 9 มาพิจารณา 
ปรับปรุงแกไข 
 เม่ือดําเนินการเรียบรอยแลวก็จะเสนอรายงานเกี่ยวกับผลผลิตทางการวิจัยและพัฒนา
ผลผลิต ในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการหรือวิชาชีพสงไปเผยแพรในวารสารทางวิชาการ และติดตอ 
กับหนวยงานทางการศึกษา เพ่ือจัดทําผลผลิตทางการศึกษาเผยแพรไปใชในโรงเรียนตางๆ หรือ
ติดตอบริษัทผลิตเพ่ือผลิตจําหนายตอไป 
 โดยสรุปแลวการวิจัยและพัฒนาเปนรูปแบบการวิจัยที่จะทําใหการวิจัยศึกษาทั้งการวิจัย
พ้ืนฐานและการวิจัยประยุกตไดนําไปใชในการปรับปรุงหรือพัฒนาการศึกษามากยิ่งขึ้น  เพราะการ
ทําวิจัยและพัฒนาเนนการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษาที่ใชในการศึกษาอยางกวางขวาง 
 
 1.2 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 
  การวิจัยและพัฒนาที่พบมากที่สุดในปจจุบันจะเปนการวิจัยและพัฒนาสื่อใหได
ประสิทธิภาพ เพ่ือนําไปใชเปนแนวทางในการพัฒนาใหไดแนวทางการศึกษาใหมๆ มีผูทําการวิจัย 
และพัฒนาไวหลายทาน ดังนี้ 
  รัชนีเพ็ญ  เทพหัสดิน ณ อยุธยา (2533) ไดทําการสรางชุดการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 
เพ่ือการสื่อสารดานการทองเที่ยวและการโรงแรมสําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
ชั้นปที่ 1 สาขาการทองเที่ยว สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตกรุงเทพฯ ผลปรากฏวา ชุดการ
สอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 96.31/82.80 สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 80/80 นอกจากนี้ ผลการทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวา
ชุดการสอนที่สรางขึ้น ชวยใหนักเรียนมีความรูเพ่ิมขึ้นและมีประสิทธิภาพเชื่อถือได 
  ไพโรจน  วรกระมล (2539 : บทคัดยอ) ไดทําการพัฒนาวีดิทัศนการสอน เร่ือง การ
ผนึกภาพและการใชภาพทางการศึกษา ผลการวิจัยปรากฏวา รายการวีดิทัศนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 
91.06/93.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 90/90 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงวาการเรียนจากรายการวีดิทัศนการสอน 
เร่ือง การผนึกภาพและการใชภาพทางการศึกษา มีประสิทธิภาพและทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริง 
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  ฤทธิชัย ออนม่ิง (2538 : 31) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการสอนทักษะทางการ
แพทยโดยใชสื่อการสอนประเภทวีดิทัศน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะ เร่ือง การ
ตัดสายระบาย (Shot drin) ระหวางการสอนสาธิตโดยใชวีดิทัศนกับการสอนสาธิตโดยอาจารยตาม 
ปกติ พบวา ลักษณะการแจกแจงความถี่ของระดับคะแนนของนิสิตทั้งสองกลุมไมแตกตางกัน และ
คาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน ซึ่งแสดงใหเห็นวาในการสอนวิชาการ
แพทยที่ไมซับซอน สามารถนําวีดิทัศนมาใชแทนการสอนสาธิตโดยครูผูสอนตามปกติได 
  เมธี  เจริญสุข (2538 : 56) ไดศึกษาและพัฒนาเพื่อเปรียบเทียบรายการวีดิทัศนที่ผลิต 
ขึ้นโดยใชกลองถายวีดิทัศนเพียงตัวเดียว ถายภาพอยางตอเนื่องกับการสอนตามปกติ พบวาคุณภาพ 
ของรายการวีดิทัศนอยูระดับปานกลางและการเรียนจากรายการวีดิทัศนทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนสูงกวาการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  อาศิรา สามหวย (2538 : 48) ไดศึกษาเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของรายการ     
วีดิทัศนประกอบการสอนจริยธรรม เรื่อง มารยาทไทย พบวารายการวีดิทัศนประกอบการสอน
กิจกรรมการไหว นักเรียนสามารถทําไดรอยละ 97.67 กิจกรรมการกราบ นักเรียนสามารถทําได  
รอยละ 87.83 กิจกรรมการรับของสงของ นักเรียนสามารถทําไดรอยละ 89.48 ดังน้ัน สรุปไดวา
รายการวีดิทัศนที่ผูวิจัยสรางขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 
  อนัญญา  ประสงคพร (2540 : 48) ไดทําการพัฒนารายการวีดิทัศนการสอน เร่ือง พืช
และการผสมพันธุของพืชดอก ผลการศึกษาพบวา รายการวีดิทัศนการสอน เรื่อง พืชและการผสม
พันธุของพืชดอก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ดังนี้ 
  1. รายการวีดิทัศนการสอน เรื่อง พืช มีประสิทธิภาพ 95/93 
  2. รายการวีดิทัศนการสอน เรื่อง การผสมพันธุของพืชดอก มีประสิทธิภาพ 92/91  
  เจนจบ  สุขแสงประสิทธิ (2541 : บทคัดยอ) ไดทําการพัฒนารายการวีดิทัศน เร่ือง 
การอนุรักษสิ่งแวดลอม เร่ือง “กิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร” ผลการวิจัยพบวา 
รายการวีดิทัศนที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพ 81.13/86.37 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 
  ภูษิต  อานมณี (2541 : บทคัดยอ) ไดทําการพัฒนารายการวีดิทัศน เร่ือง การอนุรักษ 
สิ่งแวดลอม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยการทดสอบ 
และหาประสิทธิภาพของรายการวีดิทัศนดวยเกณฑที่กําหนด คือ 90/90 และการหาผลการเรียนรู 
โดยการเปรียบเทียบผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ผลการวิจัยพบวา 
  1. รายการวีดิทัศนมีประสทิธิภาพเปน 95.85/91.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 
  2. ผลการเรียนรูหลังเรียนสงูกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 
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  โดยสรุปแลว การวิจัยและพัฒนาเปนรูปแบบการวิจัยที่จะทําใหการวิจัยทางการศึกษา
ทั้งการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกตไดรับการนําไปใชในการปรับปรุง หรือพัฒนาการศึกษามาก
ยิ่งขึ้น เพราะการวิจัยและพัฒนาเนนการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชในการจัดการศึกษาได
อยางกวางขวาง ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาสวนใหญเหมือนขั้นตอนการวิจัยการศึกษา เหมือนการ 
วิจัยเชิงประเมินผล (evaluation research) อีกดวย การที่จะสงเสริม และสนับสนุนการวิจัยและ
พัฒนาทางการศึกษาในเมืองไทยจึงไมเปนการพัฒนาที่ยากเกินไป  เพราะการวิจัยทางการศึกษาได
เจริญกาวหนาในประเทศไทยมาเปนเวลานาน หนวยราชการระดับสูงหลายแหงมีการทําวิจัยทางการ
ศึกษากันถึงระดับปริญญาเอก ดังนั้นหากวงการวิจัยการศึกษาไทยจะหันมาสนใจการวิจัยและพัฒนา 
เพ่ิมขึ้น  ก็จะเปนการทําใหมีการนําผลการวิจัยการศึกษาไปใชกันอยางกวางขวาง และเดนชัดยิ่งขึ้น
ในอนาคต (บุญสืบ  พันธุดี. 2537 : 84 - 85) 
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับวีดิทัศนการศึกษา 
 2.1 คุณคาและความสําคัญของวีดทิัศนการศึกษา 
  วีดิทัศนทางการศึกษาเปนอุปกรณทางการศึกษาที่มีคุณคายิ่งประเภทหนึ่ง ซึ่ง เดล (Dale. 
1969 : 170) ผูเชี่ยวชาญโสตทัศนศึกษาจัดโทรทัศนไวในอันดับที่ 7 ของกรวย ประสบการณ (Cone 
of Experiences) วีดิทัศนเปนวัสดุอุปกรณที่สามารถใชบันทึกไดทั้งภาพและเสียงไวพรอมกันใน
รูปแบบแถบแมเหล็กไฟฟา ซึ่งสามารถเลือกดูภาพไดงาย โดยบังคับใหเลื่อนเดิน หนาหรือถอยหลัง 
ดูภาพชาและหยุดภาพนิ่งไดตามตองการ วีดิทัศนจึงไดรับความนิยมมากในสถาบัน การศึกษาตางๆ 
เน่ืองจากความสะดวกในการใชงานและยังนํามาฉายซ้ําใหมไดอีก เชน ในการสอนจุลภาค (Micro - 
teaching) ผูเรียนสามารถบันทึกภาพการสอนของตนเพื่อทําการปรับปรุงแกไขขอบกพรองได      
(กิดานันท มลิทอง. 2535 : 144) 
  ชม ภูมิภาค (2523 : 38) กลาวถึงคุณคาของโทรทัศนตอการเรียนการสอนไวหลาย 
ประการ เชน 
  1. เปนสื่อการสอนที่รวมเอาหลายสื่อหลายอยางมาใชรวมกันอยางสะดวก ทําใหเกิด 
การเรียนรูที่สมบูรณ 
  2. สามารถนํารูปธรรมมาประกอบการสอนไดอยางสะดวก รวดเรว็ 
  3. สามารถบังคับการดูจากผูเรียนไดดวยวิธีการถายภาพ เชน การถายภาพใน 
ระยะใกล 
  4. เปนสื่อที่นําเอาความชํานาญของฝายตางๆ มารวมกันเสนอสาระแกผูเรียนได 
  5. มีความใหม ทําใหผูเรียนมีความรูสึกเปนจริง 
  6. มีการบันทึกเทป ยิ่งทําใหการใชประกอบการสอนมีความสะดวกยิ่งขึ้น จะใชเม่ือไร 
กี่ครั้งก็ได 
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  ชัชชัย  วัฒนเบญจโสภา (2540 : 11 - 12) กลาวถึงคุณคาของวีดิทัศนทางการศึกษา 
โดยกลาวไวเปนขอๆ ดังนี้ 
  1. สามารถนําสื่อตางๆ เขามารวมกันในรูปแบบของสื่อประสมได 
  2. ใชสอนไดทั้งกลุมใหญและกลุมเล็ก 
  3. มีประสิทธภิาพในการสื่อสารสูง เน่ืองจากมีทั้งภาพและเสียง 
  4. เปนสื่อที่ครูสรางขึ้นไดเองโดยไมยากนัก 
  5. เปนสื่อที่สามารถใชสอนแทนครูได 
  อนันตธนา  อังกินันท และเกื้อกลู  คุปรัตน (2530 : 191 - 192) ไดกลาวถึงคุณคาของ
เทปโทรทศัน หรือวีดิทัศนทีใ่ชในการศึกษาเปนขอๆ ดังตอไปน้ี 
  1. นําเหตุการณตางๆ มาสูหองเรียน 
  2. สามารถขจัดขอผิดพลาดในการสอน 
  3. ใชกับผูเรียนจํานวนมาก 
  4. ประหยัดเงินเวลา เงิน และผูสอน 
  5. นักเรียนสามารถนํามาใชเรียนเปนกลุม หรือคนเดียวได 
  6. ใชบันทึกจากภาพยนตรหรือโทรทัศนได 
  กิดานนัท  มลิทอง (2535 : 146) กลาวถึงขอดีของโทรทัศนไว ซึง่สามารถสรุปเปน
คุณคาของวีดิทัศนทางการศึกษาไววา 
  1. สามารถใชในสภาพที่มีผูเรียนจํานวนมากและมีผูสอนจํานวนจํากัด เพราะสามารถ 
แพรภาพและเสียงไปยังหองเรียนตางๆ และผูเรียนที่อยูตามบานได 
  2. เปนสื่อการเรียนการสอนที่สามารถนําสื่อหลายอยางมาใชรวมกันไดโดยสะดวก ใน 
รูปแบบของสือ่ประสมเพ่ือใหเกิดความรูที่สมบูรณ 
  3. เปนสื่อที่ชวยเสริมประสทิธิภาพทางการสอนได โดยการเชิญผูเชีย่วชาญหรือผูที่มี 
ความสามารถพิเศษในแตละแขนงวิชามาเปนผูสอนโดยบันทึกเปนรูปแบบวีดิทัศนได 
  4. สามารถสาธิต (Demonstrate) ไดอยางชัดเจนเพื่อใหผูเรียนเห็นสิง่ตางๆ ที่ตองการ 
และสามารถเนนไดโดยเทคนิคการถายใกล (close - up) เพ่ือขยายภาพหรือวัสดุใหผูเรียนเห็นได
อยางชัดเจน 
  5. ชวยปรับปรุงเทคนิคการสอนของครูประจําและครูฝกสอน เชน ในการใชสอนแบบ 
จุลภาค 
  6. เปนสื่อที่สามารถนํารูปธรรมมาประกอบการสอนไดอยางสะดวกรวดเร็ว    ชวยให 
ผูเรียนไดรับความรูที่ทันสมัยตอการเปลี่ยนแปลงของสังคม เพราะสามารถเผยแพรภาพและเสียง
ของเหตุการณที่กําลังเกิดขึ้นหรือเรื่องราวที่อยูไกลๆ มาใหชมได 
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  กอรดอน (Gordon. 1965 : 60 - 62; อางอิงจาก ชัชชัย วัฒนเบญจาโสภา. 2540 : 11) 
ไดกลาวถึงคณุคาโทรทัศนที่ใชในการเรยีนการสอนไวดังนี้ 
  1. สามารถขยายสิ่งตางๆ ใหเขาใจงาย เชน ขยายภาพจากกลองจุลทรรศน ถายทอด 
การสาธิตในหองเรียนเดียว หรือระหวางหองเรียนได 
  2. ไมตองถูกควบคุมหรือตรวจสอบจากทางราชการมากเหมือนโทรทัศนเพ่ือการคา 
  3. มีความยืดหยุนสูง ใชไดกวางขวางทั้งภายในโรงเรียนหรือในกลุมเรียน 
  4. สามารถสนองความตองการพิเศษอ่ืนๆ ที่ไมใชการสอนไดทั้งในโรงเรียนและ 
โรงเรียน 
 
 2.2 ประเภทของรายการวีดิทัศนทางการศึกษา 
  วีดิทัศนเปนเครื่องมือที่ใหประโยชนในการเรียนการสอนมาก เพราะผูเรียนสามารถรับ
ประสบการณตางๆ ไดดวยการมองเห็นและการไดยินไปพรอมๆ กัน อีกทั้งยังเปนสื่อกลางของการ
เรียนรูในรูปแบบตางๆ เชน วิทยุ ภาพยนตร สไลด เปนตน ความสําเร็จในการใชวีดิทัศนทางการ
เรียนการสอน เปนการผสมผสานระหวางการเห็น การไดยิน และการเคลื่อนไหว (Sight, Sound 
and motion) มีการนําวีดิทัศนมาใชทางการศึกษามากยิ่งขึ้นเปนลําดับ ทั้งการศึกษาในระบบและ
การศึกษานอกระบบ 
  วสันต  อติศัพท (2526 : 5 - 6) รวมศักดิ์  แกวปลั่ง และอนันตธนา  อังกินันท  
(2521 : 65 - 66) ไดแบงประเภทของรายการโทรทัศนไวดังนี้ 
  1. รายการโทรทัศนเพ่ือการคา (Commercial Television) เปนรายการโทรทัศนที่มีจุด  
มุงหมายทางธุรกิจ การบันเทิงและการโฆษณาสินคาเปนสวนใหญ 
  2. รายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษา (Educational Television) เปนรายการโทรทัศนที่มี 
จุดมุงหมายเพื่อใหความรูทั่วไปแกประชาชนในดานตางๆ เชน ขาวสาร ศิลปะ วัฒนธรรม สังคม  
กฎหมาย อาชีพ โดยไมจํากัดผูชมและไมคํานึงถึงอายุ เพศ วัย ระดับความรูหรือเจาะจงเฉพาะกลุม 
  3. รายการโทรทัศนเพ่ือการเรียนการสอน  (Instructional Television) เปนรายการ
โทรทัศนที่มีจุดมุงหมายเพื่อการเรียนการสอนในหองเรียนโดยตรงตามหลักสูตรใหกับผูชมรายการ
เฉพาะกลุม หรือระดับใดระดับหน่ึงโดยเฉพาะ ทั้งในระบบโรงเรียนและนอกระบบโรงเรียน 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2528 : 182 - 183) 
  1. รายการโทรทัศนที่ผลิตขึน้มาเพื่อการสอน (Teaching formal) เปนรายการที่ทั้ง 
ผูผลิตรายการและผูชม ตางก็มีขอตกลงนัดหมายในรายการเรียนการสอนตามหลักสูตรรูปแบบจะมี
บทบาทในเชิงการสอนมากกวาการจูงใจ กลุมเปาหมายเปนลักษณะแบบปด (closed) อยูในสถานการณ
บังคับ 
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  2. รายการโทรทัศนที่ผลิตขึน้เพื่อการเรียน (Learning formal) เปนรายการที่มุงใชใน 
การเรียนการสอนตามหลักสูตรแบบกลุมแรก แตเปนรายการที่ตองสรางแรงจูงใจใหแกผูชมมากขึ้น  
โดยผูชมไมรูสึกวารายการที่ผลิตมุงสอนตน แตกลับรูสึกวาเปนการดีและเต็มใจชมตลอด การผลิต
รายการตองการความประณีตและเทคนิควิธีที่มีประสิทธิภาพสูง กลุมผูชมเปาหมายไดรับการแนะนํา 
ใหชม และผูชมไมไดบังคับ 
  3. รายการโทรทัศนที่ผลิตเพื่อเผยแพรขาวสาร (Information formal) เปนรายการที่มุง  
ใชเปนสื่อแกประชาชนทัว่ไป เพ่ือสนองความสนใจใครรู 
 
 2.3 การผลิตรายการวีดิทศันทางการศกึษา 
  การผลิตรายการวีดิทัศนทางการศึกษาจะมีระบบทีเ่กี่ยวของสัมพันธกันอยู 2 ระบบคือ 
  1. ระบบการเรียนการสอน เปนการวางแผนการจัดการเรียนการสอนตั้งแตการวิเคราะห   
กลุม เปาหมาย วิเคราะหเน้ือหา ตั้งวัตถุประสงค ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนและการ
ประเมินผลการเรียนการสอน 
  2. ระบบผลิตรายการโทรทศัน เปนงานเทคนิคโทรทศันตั้งแตการเลอืกรูปแบบรายการ  
การเขียนบท การผลิตรายการและการประเมินผลรายการที่ผลิต 
  รายการโทรทัศนทางการศึกษา แตกตางจากรายการอื่นๆ ซึ่งจะตองคํานึงถึงประสิทธิภาพ
ในการเรียนรูที่จะใหแกผูชมสิ่งตางๆ ตองสงเสริมตอการเรียนรูทั้งสิ้น (วสันต  อติศัพท. 2533 : 138) 
ในการผลิตรายการโทรทัศนตามหลักสูตรนั้น จะตองมีการรวมมือกันอยางใกลชิดระหวางฝายผลิต
กับฝายวิชาการ ซึ่งฝายวิชาการตองดําเนินการตอไปน้ี 
  1. กําหนดจุดมุงหมายของบทเรียนใหชดัเจน 
  2. กําหนดเนื้อหาใหครอบคลุมและตอบสนองจุดมุงหมาย 
  3. การเลือกครู ตองเลือกอยางพิถีพิถัน บางครั้งครูที่สอนเกงอาจสอนไมดีเทาการสอน  
หนาหองที่มีนกัเรียนอยูเฉพาะหนาจริงๆ นอกจากนัน้บุคลิกภาพของครูจะตองเหมาะสมกบัธรรมชาติ
ของวิชาที่สอน 
  เม่ือกําหนดจุดมุงหมาย เน้ือหา และคัดเลือกผูสอนแลวจะตองดําเนนิการตอไปน้ี 
  1. กําหนดขั้นตอนของการสอน 
  2. จัดเตรียมอุปกรณการสอนสําหรับบทเรียน 
  3. เตรียมเอกสารประกอบการเรียน รวมทั้งคูมือการใช 
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  ตลอดเวลาของการเตรียมการนี้ จะตองประสานกับฝายผลิตรายการ เพ่ือใหเกิดความ 
เขาใจขั้นตอนตางๆ ตรงกัน ตองเขียนบทโทรทัศนและทดสอบความเขาใจใหตรงกัน กอนการถาย
ทําควรจะมีการซอมสอนเสียกอน เม่ือม่ันใจแลวจึงคอยบันทึกรายการ หลังบันทึกรายการแลว ตอง
ทําการแกไขขอบกพรอง จากนั้นนําไปทดลองกับผูเรียนจริงๆ นําผลมาปรับปรุงและเม่ือใชไปนานๆ 
บทเรียนอาจลาสมัย ควรมีการปรับปรุงใหทันสมัยอยูเสมอ (พินิต  วัณโณ. 2520 : 9 - 10) 
  การผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการสอน เปนการลงทุนสูง ดังนั้นการผลิตจึงตองมีการ 
ศึกษาและวางแผนอยางดี ซึ่งสุรชัย  สิกขาบัณฑิต (2528 : 26 - 48) กลาวถึงการผลิตรายการวา
จะตองดําเนินการออกเปน 3 ขั้นตอนใหญๆ ดังนี้ 
  1. ขั้นการวางแผนผลิตรายการ เปนขั้นทีส่ําคัญตอผลของรายการที่ผลิตที่ออกมา 
   1.1 ทําการศกึษาจุดมุงหมายและเปาหมายในการทํารายการเทปวีดิทัศนทางการ 
ศึกษา ผูผลิตรายการจะตองศึกษาเนื้อหาหลักสูตรวิชานั้นๆ ตองทราบจดหมายทั่วไปของเนื้อหา 
แลวนําเนื้อหามาวิเคราะหกําหนดกลุมเปาหมาย (Target Group) และจุดมุงหมายเฉพาะ และควร 
กําหนดวิธีการนําไปใชดวยวา จะนําไปใชในการสอนในลักษณะใด เชน นําเขาสูบทเรียน อธิบาย
เน้ือหาในบทเรียนหรือสรุปบทเรียน 
   1.2 รวบรวมทรัพยากรและศึกษาขอขัดของในการผลติ โดยตองศึกษาวามีแหลง 
ทรัพยากรที่จําเปนตองใชในกระบวนการผลิตอะไรบาง มีเพียงพอหรือไม ทรัพยากรและขอขัดของที่
ตองรวบรวมและศึกษามีดังนี้ 
    1.2.1 เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ ตองศึกษาวามีเครื่องมือ วัสดุและอุปกรณที่จําเปน 
จะตองใชในการถายทําเพียงใด ผูผลิตจะตองเขาใจขีดความสามารถในการทํางานของเครื่องมือและ
อุปกรณดวย อีกครั้งจะตองเปนผูตรวจสอบดวยวาวัสดุที่มีอยูเพียงพอหรือไม และใชกับเครื่องมือ
หรืออุปกรณที่มีอยูไดหรือไม 
    1.2.2 บุคลากร กระบวนการผลิตทําไดหลายแบบ ผูผลิตรายการตองศึกษาขีด 
ความสามารถ ความรับผิดชอบและประสบการณของบุคลากร ซึ่งคุณภาพของรายการขึ้นอยูกับ
ความสามารถของแตละบุคลากรเปนสําคัญ 
    1.2.3 ปญหาลิขสิทธิท์างกฎหมาย ผูผลิตรายการจะตองศึกษากฎหมายเกี่ยวกบั 
สิทธิในการถายทํา ไมวาจะเปนสิทธิสวนบุคคล หรือสิทธิตอทรัพยสินของบุคคล เพ่ือปองกันการถูก
ฟองรองได 
   1.3 การเขียนหัวขอเน้ือหาและการเลือกแบขบการนําเสนอการผลิตรายการเทป 
วีดิทัศนเพ่ือการศึกษา จําเปนตองอางอิงเน้ือหาในหลักสูตรเปนสําคัญ ผูผลิตรายการอาจจะคัด
เน้ือหาจากตํารา ซึ่งเม่ือนํามาผลิตรายการวีดิทัศนจะตองนําเนื้อหานั้นมาเขียนเปนแบบการนําเสนอ
ที่เหมาะสมกับลักษณะสื่อวีดิทัศน รูปแบบการนําเสนอทางวีดิทัศนที่เปนที่นิยม เชน แบบสัมภาษณ  
แบบอภิปราย แบบบรรยาย แบบนาฏการณ และแบบบรรยายโดยไมใหเห็นตัวผูบรรยาย (Off - 
camera narration) 
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  2. เตรียมการผลิตรายการ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 
   2.1 การเขียนบท (Script) เปนการวางโครงสรางของรายการบทวีดิทศันที่ดี ควร 
เปนแบบงายๆ ไมซับซอน ขอความ รูปภาพหรือสัญลักษณ ควรใหการสื่อความหมายไดชัดเจน    
คําบรรยายภาพและภาพตองสัมพันธกัน  ภาษาที่ใชควรใหเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
   2.2 การเตรียมบุคลากร ผูผลิตรายการจะตองติดตอประสานงานกับบุคคลตางๆ  
ซึ่งไดแก ผูเขียนบท ผูกํากับรายการ ฝายเทคนิค และผูแสดง ฯลฯ เพ่ือชวยทําหนาที่ตางๆ ในการ
ผลิตรายการ 
   2.3 การเตรียมงานศิลปะ การเตรียมงานจะตองอยูภายใตคําแนะนําของผูผลิต 
รายการและผูกํากับ เพ่ือใหงานศิลปะสนองจุดหมายของรายกร อีกทั้งมีความเหมาะสมกับการสื่อ 
ความหมายทางวีดิทัศน 
   2.4 การเตรียมฉากและอุปกรณประกอบ สําหรับการถายทําสตูดิโอ   รวมทั้ง 
นอกสถานที่ 
   2.5 การเตรียมการอ่ืนๆ เชน เสื้อผา เครื่องแตงกาย ดนตรีและเสียงที่ใชประกอบ 
   2.6 การซอม ซึ่งเปนขั้นตอนสุดทายสําหรับฝายเทคนคิและผูแสดง 
  3. การดําเนินรายการเปนขัน้ตอนที่จะทําการผลิตรายการวีดิทัศน ซึ่งถาไดปฏิบตัิตาม 
ขั้นตอนตางๆ ดังกลาวมาแลวอยางเครงครัด ความผิดพลาดของรายการที่จะมีในขั้นนี้ก็มีนอย 
หมายถึง รายการที่ไดจะมีคุณภาพติดตามไปดวย ซึ่งความสําเร็จของการดําเนินรายการขึ้นอยูกับ
ความสามารถของผูกํากับรายการและคณะผูรวมงานทุกคน ในขั้นน้ีก็จะเริ่มถายทําตามบทที่ไดเขียน 
ไวจากนั้นจึงนํามาตัดตอเพ่ือเรียบเรียงภาพใหเสร็จสมบูรณยิ่งขึ้นแลวจึงบันทึกเสียง บรรยายเสียง 
ดนตรีและเสียงประกอบตางๆ 
 
 2.4 รูปแบบรายการวีดิทัศนทางการศึกษา 
  รูปแบบ (Format) หมายถึง วิธีการและลีลาการนําเสนอเนื้อหาสาระและสิ่งที่อยูในรายการ
โทรทัศน ซึ่งจําแนกไดหลายรูปแบบดังนี้ (คณะนิสิตปริญญาโท เทคโนโลยีการศึกษา. 2528 : 9) 
  1. รูปแบบรายการพูดหรือบรรยายคนเดยีว 
  2. รูปแบบรายการสนทนา 
  3. รูปแบบรายการอภิปราย 
  4. รูปแบบรายการสัมภาษณ 
  5. รูปแบบรายการเกมหรือการตอบปญหา 
  6. รูปแบบรายการสารคดี 
  7. รูปแบบรายการละคร 
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  8. รูปแบบรายการสารละคร 
  9. รูปแบบรายการสาธิตการทดลอง 
  10. รูปแบบรายการเพลงและดนตร ี
  11. รูปแบบรายการนิตยสาร 
  12. รูปแบบรายการถายทอดสด 
  13. รูปแบบรายการขาว 
  14. รูปแบบรายการสถานการณจําลอง 
  15. รูปแบบรายการสอนแบบจุลภาค 
  16. รูปแบบรายการสอนตรง 
 
  ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523 : 73 - 76) สุรชัย  สิกขาบัณฑิต (2528 : 42) ไดจําแนก
รูปแบบรายการวีดิทัศนซึ่งสามารถนํามาใชกับรายการการศึกษาไวดังนี้ 
  1. แบบละคร 
  2. แบบสนทนา 
  3. แบบอภิปราย 
  4. แบบโตวาที 
  5. แบบนิตยสาร 
  6. แบบสารคดี 
  7. แบบสัมภาษณ 
  8. แบบสารละคร 
  9. แบบพูดคนเดียว 
  10. แบบตอบปญหา 
  11. แบบถายทอดสด 
  12. แบบเพลงและดนตร ี
  13. แบบหองเรียนจําลอง 
  14. แบบบันทกึเหตุการณจริง 
  15. แบบสาธติและการทดลอง 
 
  วสันต  อตศิพัท (2526 : 203) ไดกลาวถึงรูปแบบรายการโทรทัศนทางการศึกษาเพื่อ
เลือกใชในการผลิตรายการใหเหมาะสม ดังนี้ 
  1. รายการสอนตรง 
  2. รายการสถานการณจําลอง 
  3. รายการสอนแบบจุลภาค 
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  4. รายการขาว 
  5. รายการสาธิต 
  6. รายการละคร 
  7. รายการสารคดี 
  8. รายการสัมภาษณ 
  9. รายการทายปญหา 
  10. รายการแม็กกาซีน 
  11. รายการดนตรีและการรายรํา 
 
  ทานตวรรณ เต็กชื่น (2536 : 2 - 23) กลาวถึง รูปแบบรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษา 
ที่ควรรูเพ่ือประโยชนในการเลือกรูปแบบที่เหมาะสมมาใชจัดรายการแตละประเภทโดยแบงออกเปน  
10 รูปแบบ ดังนี้ 
  1. รูปแบบบทความ (Straight talk) 
   เปนรายการทีมี่ลักษณะทีค่อนขางจะเปนนามธรรมมาก ถาผูจัดรายการไมมีศิลปะ 
ในการพูดการจูงใจผูชมก็อาจจะลมเหลวไดงาย  ในปจจุบันไมนิยมจัดรายการแบบบทความยาวๆ 
แตจะจัดเปนรายการสั้นๆ บางทีก็สอดแทรกในรายการอื่นๆ เพ่ือไมใหเกิดความเบือ่หนาย 
  2. รูปแบบอภิปราย (Panel discussion) 
   เปนรายการที่นิยมนํามาใชมากรูปแบบหนึ่ง ถารูจักเลือกหัวขออภิปรายที่อยูใน
ความสนใจของผูชมก็จะสามารถดึงดูดใจไดดีไมยิ่งหยอนไปกวารายการบันเทิง บางรายการ โดย
ปกติรายการรูปแบบนี้เหมาะที่จะจัดอยูในชวงเวลา 30 นาทีโดยประมาณ จํานวนผูพูดไมเกิน 4 คน 
ผูพูดควรเปนผูที่มีความเชี่ยวชาญในสาขาที่พูดจริงๆ และถาผูอภิปรายมีความคิดเห็นในทัศนะที่
ตางกัน จะทําใหรายการนาสนใจยิ่งขึ้น 
  3. รูปแบบสัญลักษณ (Interview) 
   เปนรายการที่นิยมใชกับสื่อสารมวลชนแทบทุกชนิด นิยมใชวิธีการสัมภาษณผสม 
สอดแทรกในรายการอื่นๆ เชน รายการขาว รายการเพลง รายการสารคดีหรืออาจจัดเปนรายการ
เฉพาะรายการสัมภาษณอยางเดียว ถาผูสัมภาษณมีความสามารถในการสัมภาษณ รูจักเลือกคําถาม 
ที่อยูในความสนใจและเขาใจเรื่องที่สัมภาษณดี ก็ทําใหรายการนาสนใจก็ได 
  4. รูปแบบบันทึกเหตุการณจริง (On - the spot) 
   เปนรายการที่ดึงดูดความสนใจของผูชมไดเปนอยางดี เพราะผูชมมักมีปญหาที่
เกี่ยวกับความชัดเจนของภาพและเสียง เน่ืองจากเหตุการณและสภาพแวดลอมบางอยางผูจัดไมอาจ
ควบคุมได 
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  5. รูปแบบสาธิต (Demonstration) 
   เปนรายการทีต่องมีผูแสดงการสาธิตใหเห็นจริง ผูชมมักใหความสนใจเนื่องจากได
เห็นจริงจัง มากกวาวธิีอ่ืนที่กลาวมาแลว ขอควรคํานงึก็คือความชดัเจนของภาพ การสาธิต มุมกลอง 
ระยะการถายทําและลําดับขั้นของการสาธิต 
  6. รูปแบบแสดงละคร (Dramatization) 
   รายการประเภทนี้ นิยมทําเพื่อการบนัเทิงการนําวธิีนี้มาสอดแทรกเนื้อหาความรู
เปนสิ่งที่ทําไดยาก จึงควรพิถีพิถันนบัตั้งแตการเขียนบทใหกลมกลืนกัน การเลือกผูแสดงที่เหมาะสม 
กับบทบาท 
  7. รูปแบบตอบปญหาความรู (Quiz) 
   เปนรายการทีมี่ประโยชนตอผูชมมาก ถาผูจัดรูจักตั้งแกปญหาที่เหมาะสมกับ
ประสบการณ ระดับความรูของผูตอบ รายการประเภทนี้มักมีการแจกรางวัลแกผูตอบ เพ่ือใหผูตอบ
เกิดความพึงพอใจและรายการสนุกสนานมักจะเรียงลาํดับจากงายไปหายาก  รายการประเภทนี้ไม
ควรมุงแตเน้ือหาวิชาการมากเกินไปจะทําใหผูชมเกิดความเบื่อหนาย 
  8. รูปแบบโตวาที (Debate) 
   การจัดรายการประเภทนี้ควรเลือกบัญญัตทิี่มีประโยชน และอยูในความสนใจของ
ผูชม รายการจะนาสนใจมาก ถาผูพูดเปนผูที่มีความรูกวางขวาง มีศิลปะในการพูดที่ดี 
  9. รูปแบบหองเรียนจําลอง (Classroom mockup)  
   รายการประเภทนี้อาจทําได 2 ลักษณะ คือ การนํานักเรียนไปสอนในหองสงหรือ
การทําการถายทอดสดในหองเรียนจริง ไมวาจะเปนแบบใดธรรมชาติของหองเรียนก็จะผิดไปและวธิี 
การเรียนก็อาจจะผิดปกติไปจากความเปนจริง 
  10. รูปแบบสารคดี (Feature) 
   เปนรูปแบบรายการที่มีประโยชนมากในเชิงใหการศึกษา ผูจัดควรเลือกสารคดทีี่
อยูในความสนใจของผูชมรายการ สารคดีที่นาสนใจควรใหทั้งความรูและความเพลิดเพลิน ตื่นเตน 
นาสนใจ รายการไมควรยาวเกินไป โดยประมาณ 15 - 30 นาที นับวาเหมาะสม ถาเปนรายการยาว
ควรแบงเปนตอนๆ  
 
 2.5 การดําเนินการผลิตรายการวีดิทศัน 
  พินิต  วัณโณ (2524 : 9 - 19) ไดกลาวถึง การผลิตรายการวีดิทัศนการสอนเอาไววา 
การผลิตบทเรยีนโทรทัศนตามหลักสูตรน้ัน  จะตองรวมมือกันอยางใกลชิดระหวางฝายผลิตหรอืฝาย
เทคนิคกบัฝายหลักสูตรหรอืฝายวิชาการ ในขั้นตนการวางแผนซึ่งทางฝายหลักสูตรจะตองวิเคราะห 
และกําหนด ดังนี้ 
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  1. กําหนดจุดมุงหมายของบทเรียนไดชดัเจนวาเม่ือจบบทเรยีนแลวนักเรียนจะไดอะไร   
หรือทําอะไรไดตามเปาหมาย 
  2. กําหนดเนื้อหาของบทเรียนวาครอบคลุมสิ่งใดและจะสนองจุดมุงหมายของบทเรียน 
เพียงใดและจะเรียบเรียงเน้ือหาวิชา ในลักษณะอยางไร จึงพรอมที่จะถายทอดออกมาเปนภาพและ
เสียงหรือรายการบนจอโทรทัศนได 
  3. วิเคราะหนักเรียนในกลุมและวัยที่จะเปนผูรับบทเรียนทางโทรทัศน เชน วัย ความ 
สามารถ ความรูพิเศษ ความสนใจ พ้ืนฐานทางวัฒนธรรม และอ่ืนๆ ทั้งน้ีเพ่ือประโยชนในการผลิต 
บทเรียนใหเหมาะสม 
  4. การเลือกครูจะตองทําอยางพิถีพิถัน โดยปกติเรามักเลือกครูที่สอนเกง แตตองระวัง 
ในเรื่องนี้ เพราะครูที่สอนตามปกติเกง แตเม่ือออกหนากลองจะทําอะไรไมไดหรือไมดีเหมือนอยูใน
ชั้นปกติ  ครูจะตองรวมมือและยอมรับการที่จะตองฝนอะไรบางอยางเพื่อใหเขากับเทคนิคการเสนอ
เร่ืองราวตามวิธีการของโทรทัศน  ดังน้ันการเลือกและกําหนดครูที่จะสอนบทเรียนทางโทรทัศน จึง
นับวาเปนสิ่งจําเปน 
  ในการวางแผนผลิตบทเรียนทางโทรทัศนเม่ือไดกําหนดจุดมุงหมาย เน้ือหาวิชา ศึกษา 
ผูเรียน และคดัเลือกครูแลว จะตองดําเนินการดวยวธิกีาร ดังนี้ 
  1. กําหนดวิธีสอนและลําดบัขั้นตอน 
  2. ผลิตและจัดอุปกรณการสอนสําหรับบทเรียน 
  3. จัดเอกสารและตําราประกอบบทเรียน รวมทั้งคูมือครูและนักเรียน 
  ตลอดเวลาของการเตรียมการนี้จะตองประสานงานกับฝายผลิตรายการเพื่อใหเกิด
ความเขาใจขั้นตอนตางๆ ตรงกัน ตองเขียนบทโทรทัศน (Script) และทดสอบความเขาใจใหตรงกัน 
เพ่ือเตรียมลงมือถายทําและเพื่อใหไดรายการโทรทัศนที่ดีมีคุณภาพ ควรจะตองมีการซอมสอน
เสียกอน เม่ือม่ันใจจึงคอยบันทึกรายการ หลังจากบันทึกรายการแลวนํามาตรวจสอบแกไขในสวนที่
บกพรอง บทเรียนนี้เม่ือนานไปอาจลาหลังเชนเดียวกับตํารา จึงควรมีการปรับปรุงแกไขใหทันสมัย 
อยูเสมอ 
  วิจิตร  ภักดีรตัน  (2523 : 432 - 433) กลาววา การผลติรายการโทรทัศนเพ่ือการศกึษา   
ที่ดีนั้น จะตองคํานึงถึง 
  1. ผูผลิตจะตองศึกษาและเขาใจขอบเขตเนื้อหาวิชาที่สอนเปนอยางดี 
  2. ผูผลิตจะตองเขาใจพื้นฐานของผูเรียนใหมากที่สดุ เชน ความรูเบือ้งตน เพศ วยั 
ประสบการณ และความสนใจ 
  3. ตองมีการวางแผนในการผลิตรายการโดยทั่วไปใหครอบคลุมสิ่งทีต่องการใหความรู 
แกผูเรียนอยางดีที่สุด ใหผูเรียนเขาใจงาย 
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  4. มีความเขาใจในเรื่องการผลิตรายการโดยทั่วไป เชน เขาใจเทคนคิการถายภาพ 
การเขียนบท ตลอดจนเจาหนาที่ที่เกี่ยวของในการผลิต  
  5. ภาพและเสียงที่แพรออกไปนั้นตองมีความหมายในตัวเอง 
 
  2.5.1 การดําเนินการผลิต 
   การผลิตรายการวีดิทัศนขึ้นเรื่องหน่ึงน้ัน  มีขั้นตอนการผลิตหลายขั้นตอนดวยกัน 
ซึ่ง ไพโรจน  ตีรณธนากุล และนิพนธ  ศุขปรีดี (2528 : 76 - 78) กลาววา การผลิตรายการนั้น  หาก  
ผูผลิตปฏิบัติตามขั้นตอนตางๆ ดังตอไปน้ี ก็จะทําการผลิตรายการดําเนินการไปอยางราบรื่น และ
สําเร็จตามจุดมุงหมาย ดังนี้ 
   1. กําหนดจุดประสงคและเปาหมายที่ชัดเจน (Objective) ตองรูจุดประสงคของ 
เรื่องที่ตองการ รูประเภทผูชม และวธิีการใชสอนในหองเรียน 
   2. รวบรวมขอมูลและเอกสาร (Collection of Materials and Research) ที่จําเปน 
สําหรับการจัดทํารายการ ตรวจสอบ ความถูกตอง รวมทั้งคุณภาพและประมาณ ซึ่งขึ้นน้ีมีความ 
สําคัญมาก 
   3. คัดเลือกขอมูลขาวสาร (Search of Materials)  เอามาเฉพาะที่เหมาะสมจะใช 
ในการทํารายการเทานั้น 
   4. เขียนบทรายการ (Scenic Writing)  เปนขั้นที่เรียบเรียงและจัดเนื้อหา ซึ่งควร 
มีการทําแตเน่ินๆ  
   5. การเตรียมบันทึกเทปโทรทัศน (Preparation for Video Recording) จัดทํา 
ตารางในการบันทึกและจัดเจาหนาที่ประจําแตละงาน และตองแนใจวาเจาหนาที่แตละคนทราบงาน
ในหนาที่ดี 
   6. งานศิลป  (Artwork)  เปนงานดานการเตรียมหัวเรื่อง  แผนภาพพลิก   ฉาก 
อุปกรณอ่ืน 
   7. เครื่องมือและวสัดุอุปกรณที่ใชในการสาธิตทดลอง (Equipment and Material  
for Demonstration) ซึ่งกอนการบันทึกเทปตองแนใจวาสิ่งตางๆ ทีใ่ชในการสาธติมีพรอม 
   8. การบันทึกภาพ (Video Recording) กอนการบันทึกภาพควรตรวจดูเครื่องมือ 
อุปกรณตางๆ ใหเรียบรอย แลวจึงบันทึกภาพตามเนื้อหา 
   9. การตัดตอ (Editing) หลังจากบันทึกเทปแลวนํามาเรยีบเรียงตัดตอเพ่ือให 
ดําเนินไปอยางตอเน่ือง เหมาะสม ตามที่กําหนด การสนทนา เพลง เสียงประกอบ 
   10. การบันทึกเสียง (Sound Recording) เปนขั้นที่เสียงตางๆ จะถูกบันทึกเขาไว 
ในเทปโทรทัศนตามบทนั้นๆ เชน คําบรรยาย การสนทนา เพลง เสยีงประกอบ 
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   11. ฉายทดลอง (Preview) เปนการฉายใหผูรวมงานฝายตางๆ ไดชมพรอมกัน 
เพ่ือเปนการตรวจสอบและวิจารณดูวามีสวนใดควรตองปรับปรุง และถาตองการตรวจสอบความสมบูรณ
ของเทปโทรทัศนดังกลาว  เราควรนําไปฉายทดลองใหกับกลุมเปาหมายโดยการสุมตัวอยางเพ่ือ
ตรวจสอบก็ได 
   12. การนําไปใช (Utilization of Program) เม่ือมีการทดลองวาวีดิโอเทปดังกลาว 
สามารถใชได ก็จะนําไปใชจริงกับกลุมเปาหมาย ซึ่งอาจเปนการฉายในหองเรียน หรือศึกษาเปน
รายบุคคลก็ได 
   13. การประเมินผล (Evaluation) เม่ือฉายวีดีโอเทปดังกลาวแลว ควรมีการประเมิน 
รายการ จะทําใหทราบวากลุมเปาหมายนั้นมีความเขาใจในเนื้อเร่ืองหรือไม  อยางไร และมีความคิด 
เห็นอยางไรเกี่ยวกับการถายทํา การแสดง การสาธิต การดําเนินเน้ือหา การตัดตอ ศิลปกรรม  
ดนตรีและเสียงประกอบ ซึ่งผลจากการประเมินนี้ผูผลิตสามารถนําไปใชปรับปรุงรายการวีดิโอเทป 
และอาจใชเปนแนวทางในการผลิตเทปโทรทัศนเรื่องอ่ืนๆ ตอไป 
   การดําเนินการเปนขั้นตอนสําคัญในการผลิตรายการโทรทัศน  ซึ่งถาไดปฏิบัติ
ตามขั้นตอนตางๆ ดังที่กลาวมาแลวอยางเครงครัด ความผิดพลาดของการผลิตรายการโทรทัศนที่จะ
มีขึ้นในขั้นน้ีก็มีนอย ซึ่งจะสงผลใหรายการที่ไดจะมีคุณภาพตามไปดวย  ความสําเร็จของการดําเนิน 
รายการ ขึ้นอยูกับความสามารถของผูกํากับรายการและคณะผูรวมงานทุกคน  ในขั้นน้ีจะเร่ิมถายทํา 
ตามบทที่ไดเขียนไว  จากนั้นจึงนํามาตัดตอเพ่ือเรียบเรียงภาพใหสมบูรณยิ่งขึ้น  แลวจึงบันทึกเสียง
บรรยาย เสียงดนตรี และเสียงประกอบตางๆ ดังน้ัน ในการผลิตรายการโทรทัศนการสอนนั้นจะตอง
มีการวางแผนอยางรอบคอบ และมีการเตรียมการเปนอยางดี การดําเนินการผลิตจึงจะเรียบรอย 
สมบูรณ พรอมทั้งไดผลงานที่มีคุณภาพดวย 
 
  2.5.2 การเขียนบทเพื่อการถายทําวีดทิัศน 
   การเขียนบทเปนการเขียนเพื่อการสื่อความหมายดวยภาพและเสียง บทเพ่ือการ
ถายทํารายการวีดิทัศนจึงมีความสําคัญมาก เพราะจะเปนแนวทางใหผูรวมงานการผลิตไดรับทราบ
และเขาใจตรงกันวาจะทํางานไดอยางไร  ผูเขียนบทจําเปนจะตองมีความรูความเขาใจตอการใช
ภาษาในการเขียนบท นอกเหนือจากเนื้อหาสาระของเรื่องนั้น 
   อาศิรา  สามหวย (2538 : 18 - 19) ไดกลาวถึง การเขียนบทเพ่ือการถายทํา        
วีดิทัศนวา มีขั้นตอนที่ผูเขยีนควรยึด เพ่ือเปนหลักปฏบิัติได ดังนี้ 
   1. กลุมผูชมเปาหมาย (Target Audience) ผูเขียนตองกําหนดลงไปใหแนนอนวา 
กลุมผูชมเปนกลุมเปาหมายใด ซึ่งตองเปนกลุมเปาหมายเดียวเทานั้น 
   2. วัตถุประสงคของรายการ (Program Objective) ควรมีวัตถุประสงคเดียว 
   3. ความยาวของรายการควรกําหนดแนนอน 
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   4. คนควาและรวบรวมขอมูล (Information Gathering) สําหรับประกอบการคิด 
และจัดสรรเนือ้หาของรายการ 
   5. ลําดับเนื้อหา (Editing Running Order) โดยคํานึงถึง 
    5.1 วิธีการนําเสนอ (Presentation Technique) ซึ่งอาจจะเปนการสาธิต บรรยาย 
    5.2 การเสนอภาพที่ตองการใหปรากฏในจอโทรทัศน เพ่ือการถายทอดเนื้อหา 
   6. การลําดับภาพ (Picture Running Order) การทําแผนที่ภาพที่จะนําเสนอ 
   7. สถานที่การถายทําควรกาํหนดใหชัดเจนวาเปนการถายทําในหรือนอกสถานที่ 
 
   สุรชัย  สิกขาบัณฑิต (2528 : 38) ไดใหคําแนะในการเขียนบทเพ่ือใหสนองจุด  
มุงหมายทางการศึกษา ไวดังตอไปน้ี 
   1. ควรเขียนบทใหเปนแบบงายๆ อยาเขียนใหซับซอนเกินไป ขอความ รูปภาพ 
หรือสัญลักษณที่ใช ควรใหการสื่อความหมายที่ชัดเจน 
   2. ผูเขียนบทตองระลึกถึงจุดมุงหมายของรายการตลอดเวลา 
   3. คําบรรยายควรเขียนแบบคําสนทนา ไมใชแบบการเขียนนวนิยาย 
   4. ภาพเนื้อหาที่ปรากฏควรนานพอที่จะใหผูชมสามารถศึกษาเนื้อหานั้นไดอยาง 
เขาใจ และถาเปนภาพหรือขอความที่ใหผูชมคิดจะตองใหเวลาที่ผูชมคิดได 
   5. ภาพและคําบรรยายตองสัมพันธกัน 
   6. ภาษาที่ใชในการบรรยายควรเหมาะกับระดับชั้นของผูชม 
   7. ถาไมถนัดในการเขียนภาพประกอบบท ในสวนของภาพอาจใชภาพการตูน 
ลายเสนงายๆ หรือบรรยายภาพแทน  
   สรุป หลักการสําคัญในการเขียนบทเพ่ือถายทําวีดิทศัน จําเปนที่จะตองเขียนให
ภาพสามารถบรรยายความหมายได สวนเสียงนั้นเพื่ออธิบายความหมายของภาพไดชัดเจนขึ้น 
   สําหรับรูปแบบการเขียนบทโทรทัศน สรุชัย สิกขาบณัฑิต (2528 : 39 - 44) ได
กลาวเอาไววา การเขียนบทโทรทัศน แบงออกเปน 4 รูปแบบ คือ 
   1. บทแบบสมบูรณ  (Fully - Scripted Show) เปนบทอยางละเอยีด บอกคําพุด
ทุกคําที่พูดในการแสดงตามที่แบงไวในสวนของภาพและสวนของเสียง 
   2. บทแบบยอ (Semi - Scripted Show) เปนบทที่แตกตางจากแบบสมบูรณตรงที ่
ขอความที่พูด จะบอกไวอยางหลวมๆ ผูแสดงไมจําเปนตองพูดตามบททุกอยาง 
   3. บทลําดับรายการ (Show Formal) เปนการเขียนแบบงายๆ จะมีเพียงหัวขอ 
รายการตามลาํดับเวลาโดยจะบอกระยะเวลาของชอตน้ันและจํานวนเวลาที่ใช   
   4. บทขอมูลรายการ (Fact Sheet) เปนบทที่มีลักษณะเปนการบอกรายการสิ่งที่ 
จะถายและบอกคําบรรยายคราวๆ เปนเพียงขอมูลเบือ้งตน 
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 2.6 งานวิจัยที่เก่ียวของกับวีดิทศันการศึกษา 
  กัญวณี  สถาปเงิน (2537 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการใชบทเรียนโปรแกรมและ
บทเรียนโปรแกรมเทปโทรทัศนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง สินในนํ้าของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา 
  1. บทเรียนโปรแกรมและบทเรียนโปรแกรมเทปโทรทัศนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาวทิยาศาสตร เรื่อง สินในน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีประสิทธภิาพ 89.04/85.50 
และ 91.03/89.40 ตามลําดับ 
  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวย 
บทเรียนและบทเรียนโปรแกรมเทปโทรทัศนแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 
  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียน 
โปรแกรมและกลุมที่เรียนดวยบทเรียนโปรแกรมเทปโทรทัศนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิต ิ
ที่ระดับ .05 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียน
โปรแกรมเทปโทรทัศนและกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 
  สุริยนต  สุทัศน ณ อยุธยา (2539 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการเรียนรูและความคงทน 
ในการเรียนรูในการเรียนจากรายการวีดิทัศนที่ใชสิ่งชวยจัดมโนทัศนชนิดจักษุสัมผัสกอนการสอน
และหลังการสอนของนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตางกัน ผลการศึกษาพบวา ผลการเรียนรู
และความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา ที่
เรียนจากรายการวีดิทัศนที่ใชสิ่งชวยจัดมโนทัศนชนิดโสตจักษุสัมผัสกอนและหลังการสอนแตกตาง
กันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
  จุรี  กอนนิล (2540 : บทคัดยอ) ผลการใชวีดิทัศนแบบโปรแกรม เร่ือง “การประกัน
ชีวิต” สําหรับฝกอบรมพนักงานสอบบัตรตัวแทน ผลการศึกษาพบวา ผลการทดสอบประสิทธิภาพ
ของรายการวีดิทัศนแบบโปรแกรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 สวนการเปรียบเทียบผล      
การเรียนรู พบวา ตัวแทนขายใหมที่เรียนดวยรายการวีดิทัศนแบบโปรแกรมมีผลการเรียนรูสูงกวา
ตัวแทนขายใหมที่เรียนดวยรายการวีดิทัศนแบบโปรแกรมมีผลการเรียนรูสูงกวาตัวแทนขายใหมที่
เรียนดวยการฝกอบรมตามปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  เพทาย  บุญประคอง (2540 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการสรางบทเรียนเทปโทรทัศน
ประกอบการสอนวิชาดนตรี เร่ือง การฝกปฏิบัติเปาขลุยไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 สํานักงานการ
ประถมศึกษาจังหวัดพระนครศรีอยุธยา ผลการศึกษาพบวา บทเรียนเทปโทรทัศนประกอบการสอน
วิชาดนตรี เรื่อง การฝกปฏิบัติเปาขลุยไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑที่กําหนด (80/80) กลาวคือ มีประสิทธิภาพ 88.33/84.45 
 
 



 27 

  อัมพร  นอยสุวรรณ (2540 : 48) ไดศึกษาผลการใชวีดิทัศนแบบโปรแกรมกิจกรรม
นาฏศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ผลการศึกษาพบวา รายการวีดิทัศนแบบโปรแกรมกิจกรรม
นาฏศิลปที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 90/90 และผลการเรียนรูกิจกรรม
นาฏศิลปของนักเรียนที่เรียนจากรายการวีดิทัศนแบบโปรแกรมสูงกวานักเรียนที่เรียนจากการสอน
ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  อุทิศ  ลิ้มสุวรรณ (2540 : 53 - 54) ไดทําการพัฒนารายการวีดิทัศนศึกษาดวยตนเอง 
แบบอนุมาน ในการเรียนกลุมวิชาทักษะคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา
รายการวีดิทัศนที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพ 85.428/85.222 และเมื่อนํามาใชทดลองเปรียบเทียบ      
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนในกลุมทดลองที่เรียนกับรายการวีดิทัศนศึกษาดวยตนเองแบบอนุมาน วิชา
คณิตศาสตร เร่ืองการบวก การลบ การคูณ การหาร สูงกวากลุมควบคุมที่เรียนตามรายการปกติที่มี
ครูเปนผูสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  สมปราชญ  สมณะ (2541 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการเรียนรูดานทักษะปฏิบัติของ
นิสิตวิชาเอกเทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่เรียนโดยใชบทเรียนวีดิทัศน 
แบบโปรแกรมและบทเรียนวีดิทัศนแบบสาธิต ผลการศึกษาพบวา 
  1. นิสิตที่เรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนแบบโปรแกรมและบทเรียนวีดิทัศนแบบสาธติ มี 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 
  2. นิสิตที่เรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนแบบโปรแกรมและบทเรียนวีดิทัศนแบบสาธติ มี 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิต ิ
  3. นิสิตที่เรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนแบบโปรแกรมและบทเรียนวีดิทัศนแบบสาธติ มี 
ผลสัมฤทธิ์ดานทักษะปฏิบตัิแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถติ ิ
  นิสิตที่เรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนแบบโปรแกรมและบทเรียนวีดิทัศนแบบสาธิต เรื่อง 
อุปกรณที่สําคัญในการผลิตรายการวีดิทัศนเบื้องตน การจัดแสงและการตัดตอวีดิทัศนมีผลสัมฤทธิ์
ทางดานทักษะปฏิบัติ (ผลงาน) แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนิสิตที่เรียน
เรื่อง คําสั่งกลองและภาษาภาพ กระบวนการผลิตรายการวีดิทัศน มีผลสัมฤทธิ์ทางดานทักษะปฏิบัติ 
(ผลงาน) แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
  เจนจบ  สุขแสงประสิทธิ ์ (2541 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการพัฒนารายการวีดิทัศน
ประกอบการอบรม เรื่อง กิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ผลการศกึษาพบวา รายการ
วีดิทัศนที่พัฒนามีประสิทธภิาพ 81.13/86.87 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 
  สังวาลย พวงยอย (2541 : 50 - 51) ไดทําการศึกษาผลการใชรายการวีดิทัศนการสอน 
ชุดสินในน้ํา วิชาวิทยาศาสตร ระดับมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการศึกษาพบวา รายการวีดิทัศนการสอน 
เรื่อง ปโตรเลียมและแหลงแร มีประสิทธิภาพเทากับ 93.92/92.73 ซึ่งสูงกวาที่กําหนดและนักเรียนที่
เรียนจากรายการวีดิทัศนการสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนจากการสอนปกติ
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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  สมเกียรติ  วรรณเฉลิม (2542 : 40) ไดศึกษาผลการใชรายการวีดิทัศนเพ่ือฝกทักษะ
นาฏศิลปโขนเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ผลจากการวิจัยพบวา รายการวีดิทัศน
เพ่ือฝกทักษะนาฏศิลปโขนเบื้องตน มีประสิทธิภาพ 91/96 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 90/90      
และนักเรียนที่เรียนจากรายการวีดิทัศนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนจากการสอน
ปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  บังอร  สุวรรณศรี (2542 : 51) ไดศึกษาการสรางเทปวีดิทัศนประกอบการสอนวิชา
ดนตรี เร่ือง การฝกปฏิบัติฆองวงใหญ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนราชประชา   
สมาสัยในพระบรมราชูปถัมภ จังหวัดสมุทรปราการ ผลการวิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของบทเรียน
เทปวีดิทัศน จากกลุมทดลอง พบวาคาประสิทธิภาพของบทเรียนเทปวีดิทัศนสูงกวาเกณฑที่กําหนด 
ไวทุกบทเรียน คือ บทเรียนที่ 1 เร่ือง ลักษณะของฆองวงใหญ การนั่ง และการจับไมตีฆองวงใหญ 
เรื่องที่ 2 การไลเสียงตามโนตฆองวงใหญ เพลงแขกบรเทศ 2 ชั้น มีประสิทธิภาพ 87.5/93.5 สรุปได
วานักเรียนที่เรียนดวยเทปวีดิทัศน ไดผลการประเมินตามเกณฑ 80/80  
  มหาวิทยาลัยเปอรดู (Purdue University. 1967 : 146 - 150) ไดทําการวิจัยเพ่ือพิจารณา
ดูเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการสอน โดยใชโทรทัศนวงจรปดในวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และ
วิชาการปกครอง โดยสอนกลุมตัวอยางที่เปนนิสิตชั้นตางๆ จํานวน 21 - 51 คน ผลการวิจัยโดย 
เฉพาะวิชาวิทยาศาสตร ซึ่งสอนเรื่องแบคทีเรียทั่วไป พบวาผูเรียนวิชานี้รูสึกวาเรียนรูไดมาก วิชา
นาสนใจ และชวยใหมองเห็นชัดเจนยิ่งขึ้น ซึ่งมีประโยชนมากในการสาธิต และชวยใหผูเรียนเรียน
ดวยความตั้งใจมากยิ่งขึ้น 
  เบอรค (Burke. 1971 : XII) ไดทําการทดลองและสังเกตการณการเรียนการสอนโดย
ใชโทรทศัน พบวา คุณภาพการเรียนการสอนโดยใชโทรทัศนดีกวาการสอนปกต ิ
  ฮิลเลียรด (Hilliard. 1978 : 4 - 6) ไดทําการวิจัยเร่ือง การแพรภาพออกอากาศทาง
โทรทัศน : เพ่ือการเรียนการสอน (Television Broadcasting : AV Instructional) พบวา โทรทัศน      
มีอิทธิพลสําคัญเปนอยางมาก เปนการใหการศึกษาแกสังคม เปนแหลงเผยแพรความรู ชวยให    
การขยายตัวทางวัฒนธรรม และเปนโรงเรียนที่ไมมีขีดจํากัด เปนอุปกรณที่มีประสิทธิภาพในการ
เรียนการสอน รวมทั้งยังมีสวนชวยในการประชาสัมพันธกอใหเกิดการขยายตัวทางดานธุรกิจและ
อุตสาหกรรมโทรทัศน 
  กุสตาฟสสนั (Gustavsson. 1982 : 59 - 62) ไดทดลองสอนโดยใชโทรทศันในโรงเรียน 
อาชีวศึกษา ในประเทศสวเีดน (Sodertalje Vocational School) ผลการทดลองปรากฏผลวา 
  1. โทรทัศนเปนนิมิตใหมของการใชสื่อเพ่ือการเรียนรู 
  2. นักเรียนสนใจ และประหยัดเวลาในการสอน ชวยเพิ่มประสิทธิภาพการรับรูใหแก 
นักเรียนถึง 25 - 30% 
  3. สามารถแสดงเทคนิคตางๆ ไดอยางชัดเจน 
  4. ประสิทธิภาพการสอนของครูเพ่ิมขึ้น 
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  มิลเลอร และแบรนแนน (Miller;& Brennan. 1983) แหงมหาวิทยาลัย Zhongshan 
เมือง Canton ไดทําการศึกษาการใชวีดิทัศนในการชวยสอนภาษาแกชาวตางชาติ พบวาการใช     
วีดิทัศนนั้นงายและสะดวกเชนเดียวกับเทปบันทึกเสียง  แตสิ่งที่ไดเปรียบคือนักเรียนที่ไดฟงทั้งเสียง
และเห็นภาพประกอบดวยพรอมกันและยังใหเห็นถึงความสัมพันธระหวางภาษาพูดและภาษาทาทาง 
  ไบรอัน (Bruan. 1993) ไดผลิตชุดวีดิทัศนการสอนสําหรับใชพัฒนาและคัดเลือก บุคลากร
ในการปฏิบัติงานของรัฐ โดยแยกออกเปนงานดานตางๆ ซึ่งเปรียบเสมือนหนังสือเลมเล็ก พรอมมี
ดนตรีประกอบ ซึ่งชวยใหผูเรียนรูเกิดความเขาใจในเนื้อหาที่ศึกษาและมีผลตอการคัดเลือก บุคลากร
เขาทํางานไดเปนอยางดี 
  ลิงเคลเตอรและเฟรเซอร (Linklater;&Fraser. 1994) ไดศึกษาผลการใชเทปบันทึก 
เสียงกับรายการวีดิทัศนพัฒนาทางดนตรีของนักเรียนที่เร่ิมเรียนคลาลิเนตพบวาในทางปฏิบัติ นักเรียน
ที่เรียนจากรายการวีดิทัศนไดรับผลสัมฤทธิ์อยูในเกณฑที่ดีกวาเรียนจากการเทียบ เสียงดนตรีจาก
เทปบันทึกเสียง 
  มิลเลอร (Miller. 1984 : 2659 - A) แหงมหาวิทยาลัยหลุยสเซียนา ทําการทดลอง     
วีดิทัศน “นาทีปลอดภัย” ซึ่งเปนเร่ืองเกี่ยวกับความปลอดภัยในการใชเครื่องมือและเครื่องจักร ผล
การทดลองพบวา ลูกจางที่ไดดูรายการ “นาทีปลอดภัย” จะมีความปลอดภัยในการทํางานมากกวา
กลุมที่ไมไดดูวีดิทัศน 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับวีดิทัศน จะเห็นไดวา การนําวีดิทัศน
การสอนมาใช ทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรน และมีความสนใจตอบทเรียนมากขึ้น อีกทั้งยังเปน
สื่อที่ใหประโยชนไดหลายรูปแบบ สามารถเขาถึงคนหมูมากไดพรอมๆ กัน เสนอเนื้อหาสาระความรู  
ความคิดและประสบการณตางๆ โดยผูชมไมตองมีความรูทางภาษาสูงนัก และยังสามารถนําอุปกรณ 
และครูที่มีความสามารถมีประสบการณมีความเชี่ยวชาญเฉพาะดาน บันทึกลงเทปวีดิทัศน ซึ่งสามารถ 
ชวยแกไขปญหาการขาดแคลนครูและอุปกรณการสอน ดังน้ัน วีดิทัศนจึงเปนสื่อการเรียนการสอนที่
ชวยสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนไดเปนอยางดียิ่งขึ้น ทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนและมีความ 
สนใจตอบทเรียนมากขึ้น อีกทั้งยังเปนการเปลี่ยนบรรยากาศในชั้นเรียน ใหผูเรียนไดเรียนรูจาก
ประสบการณตางๆ ไดงายและรวดเร็วกวาการสอนปกติ และผลการวิจัยยังพบวา รายการวีดิทัศนยัง
สงผลใหการเรียนรูของผูเรียนสูงขึ้นดวย 
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3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะปฏิบัติ 
 3.1 ความหมายของทักษะการปฏิบัต ิ
  ทักษะ (Skill) ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2538 : 392) ไดใหความหมาย 
ไววาหมายถึง ความชํานาญ จากความหมายนี้ทักษะจึงมีความจําเปนที่จะตองมีการฝกฝนอยูเปน
ประจํา จึงจะเกิดความชํานาญในการเรียน ดังนั้นนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายไวดังนี้ 
  ปราณี  รามสูต (2527 : 148) กลาววา ทักษะคือ กระบวนการของพฤติกรรมในการทํา
กิจกรรมตางๆ อันเปนผลมาจากการพัฒนาความสามารถของบุคคล ทําใหบุคคลทํากิจกรรมใด
กิจกรรมหนึ่งไดอยางราบร่ืน และมีประสิทธิภาพ เชน คนที่มีลักษณะทางดานการแตงคําประพันธ
หรือบทรอยกรองก็จะสามารถแตงบทรอยกรองไดอยางรวดเร็วและไพเราะไดใจความดีกวาคนที่ไมมี
ทักษะในเรื่องน้ี คนที่มีทักษะเกี่ยวกับการพูดในที่ชุมชนจะสามารถพูดไดทันทีที่ถูกขอรองใหพูด  
เปนตน  
  ส. วาสนา ประวาลพฤกษ (2537 : 5) ไดใหความหมายของทักษะวา คือความชํานิ 
ชํานาญวิชาทักษะหรือเนื้อหาที่เปนทักษะ หมายถึง วิชาที่จะตองสอนใหเกิดความชํานาญ สามารถ
นําไปใชไดอยางคลองแคลว วองไว ไมผิดพลาด วิชาเหลานี้เปรียบเสมือนเครื่องมือเครื่องใชที่จะตอง 
ฝกใชใหเกิดความชํานาญ จึงจะสามารถใชเครื่องมือเหลานี้ไดดีมีประสิทธิภาพ ความชํานาญจะ
เกิดขึ้นได ตองฝกปฏิบัติบอยๆ และทํามากๆ ก็จะเกิดความชํานาญ เกิดทักษะขึ้น ทํานองเดียวกับ
วิชาทักษะหรือเนื้อหาที่ประสงคจะใหเกิดทักษะก็ตองใชวิธีสอนโดยฝกใหผูเรียนทํามากๆ ทําบอยๆ 
ครั้ง จนเกิดความชํานาญขึ้น 
  กมลรัตน  หลาสุวงษ (2524 : 270) กลาววา ทักษะ คือลักษณะของพฤติกรรมที่แสดง 
ถึงความสามารถในการแสดงออกไดตอเน่ืองกันหรือประสานสัมพันธกนัของอวัยวะตางๆ ของรางกาย 
หรือความคิดที่โตตอบตอปญหาอยางคลองแคลว  ถกูตองจนเปนนิสัยหรือเปนแบบอัตโนมัต ิ เชน 
คนที่พูดภาษาอังกฤษไดคลองแคลว แสดงถึงการมีทักษะในการใชภาษาอังกฤษ เสมียนทีพิ่มพดีด
ไดถูกตองและรวดเร็ว แสดงถึงการมีทักษะในการใชมือ เปนตน 
  ดี เชคโก (De Cecco. 1968 : 309 - 318) กลาววา ทักษะคือการกระทําที่มีตอการ
ตอบสนองตอสิ่งเรา โดยการตอบสนองนั้นๆ มีลักษณะตอเน่ืองกัน (Response Chains) การตอบ 
สนองนั้นๆ เปนการประสานงานกันของการเคลื่อนไหวของกลามเนื้อ ตั้งแต 2 สวนขึ้นไป (Movement 
Coordination) การตอบสนองนั้นๆ มีการแสดงออกที่เปนกระบวนการ (Response pattern) 
  แกรริสัน (Garrison. 1972 : 640) กลาววา ทักษะเปนแบบของพฤติกรรมที่กระทําไป
ดวยความราบเรียบ (Smoothly) ถูกตอง รวดเร็ว และแมนยํา ซึ่งเปนผลมาจากการพัฒนาความ 
สามารถของตน 
  สรุปไดวา ทักษะเปนการพัฒนาความสามารถของบุคคลใหเกิดความชํานาญในการ
ปฏิบัติกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง ซึ่งจะตองใชการปฏิบัติที่ตอเน่ือง ทักษะของบุคคลจะเกิดขึ้นได ตอง
ใชการฝกปฏิบัติบอยๆ ทํามากๆ และทําอยางตอเน่ืองสมํ่าเสมอ 
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 3.2 กระบวนการการเกิดทักษะ 
  มาลินี  จูฑะรพ (2537 : 128) ไดกลาวไววา ฟทฟ (Fittf) กําหนดกระบวนการเกิด
ทักษะไว 3 ขัน้ตอน คือ 
  1. ขั้นความรูความเขาใจ (Cognitive Phase) ทักษะในขั้นน้ีเปนขัน้ที่ผูเรียนทักษะจะ  
ทําความเขาใจหรือเรียนรูธรรมชาติของทักษะ  ปกติทักษะขั้นน้ีจะเกิดขึ้นโดยไมตองใชเวลาฝกฝน
มาก ความรูความเขาใจนั้นอาจเกิดจากการสังเกต จากการสอนหรือการอธิบายจากผูอ่ืน 
  การเรียนทักษะในขั้นน้ี ผูเรียนจะตองสนใจเปนพิเศษ แตจะมีความผิดพลาดได อาจจะ
ทําไดชา ถาการประสานสัมพันธทางกลไกยังไมดีหรือถูกกระบวนการจากสิ่งแวดลอม 
  2. ขั้นของการจัดระเบียบกลไกกลามเน้ือ (Organizing Phase) เปนขั้นที่มีทักษะระดับ 
กลางในขั้นน้ีอวัยวะที่รับสัมผัส อวัยวะแสดงออกและการตรวจสอบความถูกตองจากการกระทํานั้นๆ มี
การประสานกันอยางมีระเบียบ ซึ่งสามารถประกอบกิจกรรมไดดีจนเกือบจะเปนอัตโนมัติ เปนขั้นที่
ใชกลไกกลามเน้ือมากกวาการใชความรูความเขาใจ 
  การเกิดทักษะในขั้นน้ี จะทําไดดีแมจะมีความตั้งใจนอย สามารถตรวจสอบความ
ถูกตองหรือรูผลในสิ่งที่ทําไดรวดเร็ว และการตอบสนองคงที่สม่ําเสมอ 
  3. ขั้นที่มีทักษะอยางสมบรูณ (Perfecting Phase) ขั้นน้ีตองใชการเรียนรูนาน  ซึ่งจะ 
ตองผานมาจากการเรียนขั้นที่ 1 และขั้นที ่2 มากอนเปนทักษะระดับที่สามารถทําไดรวดเร็ว ถูกตอง  
และเปนไปโดยอัตโนมัติโอกาสที่จะผิดพลาดมีนอยมาก 
  ดังนั้น   จึงสรุปไดวากระบวนการฝกทกัษะจะเริ่มจากความรูความเขาใจขั้นตนกอน   
จากนั้นจะเปนการจัดระเบยีบกลไกกลามเน้ือและกระบวนการที่มีทกัษะอยางสมบูรณ 
   
 3.3 วิธีสอนเพื่อใหเกิดทักษะปฏิบัต ิ
  การสอนเพื่อใหเกิดทักษะปฏิบัติไดมีนักวชิาการหลายทานไดเสนอวธิีการสอนไว ดังนี้ 
  ประสาท  อิศรปรีดา (2523 : 174) ไดเสนอวิธีการสอนเพื่อใหเกิดทักษะปฏบิัติ ดังนี้ 
  1. จงวิเคราะหทักษะออกเปนทักษะยอยๆ แลวสอนทกัษะยอยๆ นัน้ใหสอดคลองกับ 
ความสามารถ และระดับพัฒนาการทางสมองของผูเรียน 
  2. จงสาธิตหรือแสดงตัวอยางการตอบสนองที่ถูกตองในทักษะนั้นๆ ใหแกผูเรียน 
  3. จงแนะนําการตอบสนองในระยะแรก เริม่ดวยการใชคาํพูดหรือกริยาทาทาง 
  4. จัดใหมีการฝกอยางเหมาะสม ซึ่งตองพิจารณาถึงการฝกกับการพักกําหนดชวง 
เวลาฝกและพกัใหเหมาะสมกับกิจกรรมนั้นๆ 
  5. ใหผูเรียนทราบผลการกระทํา เพ่ือจะไดแกไขปรับปรุงการตอบสนองที่ไมถูกตอง 
  มาลินี  จูฑะรพ (2537 : 133) ไดกลาวไววา การสอนเพื่อใหเกิดทักษะ ควรดําเนนิการ
ใหครบ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
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  ขั้นที่ 1 ใหความรูในการฝกทักษะเรื่องใดก็ตาม ผูฝกจะตองใหความรูวาทักษะทีจ่ะฝก
นั้นมีขั้นตอนอยางไร อาจใชวิธีการบรรยาย สาธิต ใหชมวีดิทัศน ฉายสไลดประกอบคําบรรยาย หรือ
ฉายภาพยนตรประกอบคําบรรยาย 
  ขั้นที่ 2 ใหลงมือปฏิบัติ ในการฝกทักษะจะตองใหทั้งความรูและใหลงมือปฏิบัติจริงๆ  
เพ่ือใหเกิดความถูกตองและยืนยันวาปฏบิัติจริงได 
  ขั้นที่ 3 ใหทดสอบความถูกตองรวดเร็ว ในการฝกทักษะที่ดีจะตองมีการทดสอบวาทํา
ไดถูกตองและรวดเร็วเพียงใด ผูรับการฝกทักษะมีความมั่นใจและสามารถปฏิบัติทักษะดังกลาวได
โดยอัตโนมัติหรือไมเพียงใด ถาทําไดครบทั้ง 3 ขั้นตอน ก็เปนที่ยืนยันไดวาบุคคลนั้นเกิดทักษะแลว 
  ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2534 : 88 - 89) ไดเสนอวธิีการสอนเพื่อใหเกิดทักษะ ดังนี้ 
  1. วิเคราะหทกัษะปฏบิัติ โดยตองพิจารณาแยกแยะรายละเอียดของทักษะนั้นๆ ออกมา 
  2. ตรวจสอบความสามารถเบื้องตนที่เกี่ยวกับทักษะของผูเรียน วามีอะไรเพียงใด ให 
ทดสอบการปฏิบัติเบื้องตนตางๆ ตามลําดับกอนหลัง 
  3. จัดการฝกหนวยยอยตางๆ และฝกหนักในหนวยทีข่าดไปและอาจจะฝกสิ่งที่เขาพอ 
เปนอยูแลวใหชํานาญเต็มที ่และใหความสนใจในสิ่งที่ยงัไมชํานาญ 
  4. ขั้นอธิบายและสาธติทักษะใหผูเรยีน เปนการแสดงทักษะทั้งหมดโดยการอธิบาย 
การแสดงใหเห็นตัวอยางหรือใหผูเรียนชมภาพยนตรหรือจัดหาผูเชี่ยวชาญแสดงใหดู ในขั้นตนไม  
จําเปนตองอธิบายมาก ใหผูเรียนดูตัวอยางและสังเกตเอง การใชภาพยนตรสอนทักษะตางๆ นั้น ได 
มีผูสนใจศึกษากันมาก ภาพยนตรมีคุณคาอยางยิ่งในขั้นแรกของการเรียน และขั้นสุดทายของการ
เรียน เพราะเม่ือผูเรียนมีทักษะในขั้นสูงแลว ก็อาจหันมาพิจารณารายละเอียดจากภาพยนตรอีกครั้ง  
หน่ึง  ภายหลังจากชมภาพยนตรแลวควรใหมีการอภิปราย โดยใหผูเรียนอธิบายเปนคําพูดของเขา
เอง และควรจะฉายใหดูอีกครั้งกอนที่จะลงมือปฏิบัติจริง 
  5. ขั้นจัดภาวะเพื่อการเรียน 3 ประการ คือ 
   5.1 จัดลําดับขั้นสิ่งเราและการตอบสนอง ใหผูเรียนไดปฏิบัติงานตามลําดับกอน 
หลัง สิ่งใดที่เกี่ยวเนื่องกันตองจัดใหติดตอกัน 
   5.2 การปฏิบัติ ตองจัดกําหนดเวลาของการปฏิบัตใิหดี  และใชเวลาแตละครั้ง 
นานเทาไร 
   5.3 การใหทราบผลของการปฏิบัติ การทราบผลนั้นมี 2 อยางคือทราบจากคําบอก
เลาของครูผูสอน และทราบผลโดยตัวเอง ในขั้นแรกๆ ควรบอกใหทราบวา เขามีขอบกพรองอยางไร 
แบบน้ีเปนการทราบผลจากภายนอกเปนการบอกใหทราบวาจะแกไขอยางไร  เม่ือผูกาวหนาไปถึง
ขั้นที่สองและขั้นที่สาม คือมีความชํานาญมากขึ้น เขาจะสังเกตตัวเอง เปนการทราบผลจากตัวเอง
โดยพิจารณาจากผลการเคลื่อนไหวของตนเอง 
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  จากที่กลาวมาพอสรุปไดวา วิธีสอนเพื่อใหเกิดทักษะนั้น ผูสอนจะตองทําการวิเคราะห 
เน้ือหา โดยการเรียบเรียงเนื้อหาออกเปนลําดับขั้นตอนจากงายไปมาก หลังจากนั้นครูผูสอนจะตอง
ใหความรูในการฝกทักษะในเรื่องนั้นๆ โดยอาจใชเปนคําบรรยาย การสาธิต หรือใชสื่อประกอบ เชน 
วีดิทัศน ซึ่งผูสอนควรจะคํานึงถึงวาผูเรียนควรจะไดเห็นลําดับขั้นตอนในการฝกนั้นอยางชัดเจนดวย 
หลังจากนั้นใหผูเรียนไดลงมือทําการฝกดวยตนเองเพื่อใหเกิดความชํานาญ อยางไรก็ตามในการฝก
ทักษะบางอยาง เชน การฝกทักษะในการฉีดยา การใหออกซิเจน ฯลฯ ที่มีอันตรายตอผูปวย จําเปน 
ที่จะตองมีครูดูแลอยางใกลชิดดวย หลังจากนั้นผูเรียนจะตองทราบผลการกระทําของตัวเอง เพ่ือ
นําไปปรับปรุงแกไขขอบกพรองตอไป 
   
 3.4 เครื่องมือที่ใชในการวัดผลดานทกัษะปฏิบัต ิ
  อุทุมพร  จามรมาน (2529 : 69) ไดกลาวถึงเครื่องมือตรวจสอบภาคปฏิบัติวามีหลาย
อยาง เชน แบบทดสอบ แบบเขียนตอบ แบบสังเกตการณปฏิบัติงาน แบบตรวจสอบรายการ    
แบบวัดทัศนคติตองาน หรือเกณฑประเมินผลงาน เปนตน 
  สมศักดิ์  สินธุระเวชญ (2530 : 98 - 100) ไดแบงการทดสอบภาคปฏิบตัิออกเปน 4 
ชนิด ตามระดับความเปนจรงิ คือ 
  1. การทดสอบการปฏิบัติดวยการเขียนตอบ  จะแตกตางไปจากการสอบโดยทั่วๆ ไป  
เพราะการทดสอบนี้จะมุงการใชความรูและทักษะ คําถามสวนใหญเปนการใชความรูที่เปนผลมาจาก
การเรียนรูที่ผานมา 
  2. การทดสอบเชิงจําแนก (Identification Test) เปนแบบทดสอบที่ใชกันแพรหลายใน
ระดับความเปนจริงตางๆ เชน ใหนักเรียนจําแนกเครื่องมือ หรือชิ้นสวนของเครื่องมือวามีอะไรบาง  
  3. การปฏิบัติเชิงสรางสถานการณ (Stimulated Performance) จะเปนวิธีการโดยให 
ผูเรียนไดปฏบิัติงานในสถานการณที่เหมือนจริง เชน ในวิชาพลศกึษา ใหนักเรยีนแสดงทามวยโดย
ไมมีคูตอสู เปนตน 
  4. การปฏิบัตงิานจริง (Work Sample) ในการทดสอบการปฏิบัติ ซึง่มีหลายวิธีการนั้น 
ถือวามีระดับความเปนจริงสูงสุด นักเรียนจะตองแสดงตัวอยางของงานภายใตสภาพจริง 
  ในการใชเครื่องมือเพ่ือวัดทักษะปฏบิัตินัน้จะใชวธิีการใดหรือรูปแบบใดนั้น  ขึ้นอยูกับ
ลักษณะของงานนั้นๆ และวตัถุประสงคของการเรียนการสอน 
  ในการสรางเครื่องมือเพื่อวัดทักษะการปฏิบัติ ไดมีนักวิชาการหลายทานไดอธิบายถึง
ขั้นตอนในการสรางเครื่องมือวัดผลภาคปฏิบัติไว ดังนี้ 
  เผียน  ไชยศร (2529 : 46 - 53) ไดกลาวถึงลําดับขั้นการสรางแบบวดัผลงานภาค 
ปฏิบัติ ไวดังนี้ 
  1. ระบุสาระสาํคัญที่เปนหลกัวิชา และทักษะในการทํางาน 
  2. กําหนดขั้นตอนหรือองคประกอบของการปฏิบัติงานที่จะวัด 
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  3. ระบุรายการและกิจกรรมในแตละขั้นตอนหรือองคประกอบ 
  4. ศึกษาและกําหนดตัวแปรที่สงผลใหการปฏิบัติงานนัน้มีผลตองานที่ไดรับ 
  5. ระบุรายการและการปฏบิัติทีใ่ชในแตละองคประกอบ 
  6. เขียนขอรายการ 
  7. กําหนดเกณฑในการตัดสิน 
  8. การใหน้ําหนัก 
  9. กําหนดน้ําหนักของแตละขอรายการ (Item) ของแตละขั้นตอนที่จําแนกเปนราย 
ละเอียดในการปฏิบัติได 
  10. การจัดรูปแบบเครื่องมือ จัดรวบรวมขอมูลขอรายการตางๆ ในแตละขั้นตอน 
เกณฑและน้ําหนัก หรือคะแนน เขาเปนหมวดหมูเรียงลําดับขั้นตอนที่ควรเปน และสะดวกในการใช 
  สวัสดิ์  ประทมุราช (2524 : 24) ไดเสนอขั้นตอนในการสรางแบบวัดผลงานทักษะ 
ปฏิบัติไว ดังนี้ 
  1. วิเคราะหงานเพ่ือกําหนดขอบขายของงาน 
  2. กําหนดมิติและหัวขอการปฏิบัติงาน 
  3. เขียนขอกระทงที่แสดงพฤติกรรมตามหัวขอที่กําหนด 
  4. วินิจฉัยความครอบคลุม และความเกี่ยวของ โดยผูเชี่ยวชาญในสาขา 
  5. การแกไข ปรับปรุง เปนแบบประเมินขั้นสุดทาย 
  6. การกําหนดคะแนนของแบบประเมิน 
  7. การหาอํานาจจําแนกรายขอ 
  8. การหาคาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ 
  9. การหาคาความเที่ยงตรงของผูประเมินผล 
  10. การหาคาความเที่ยงตรงของแบบประเมิน 
 
 3.5 งานวิจัยที่เก่ียวกบัการสอนทักษะปฏบิัติงาน 
  ชัชวาลย  วิริยะกุล (2527 : 79) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการสาธิตโดยเทปโทรทัศนที่
เสนอภาพซ้ําดวยความเร็วตางๆ ที่มีตอทักษะการเลนฟุตบอลของนักเรียนชั้นปที่ 3 วิชาเอกพลศึกษา 
วิทยาลัยครูนครปฐม ผลการวิจัยปรากฏวา ทักษะการเลนฟุตบอลของกลุมที่มีผลสัมฤทธิ์ทางกีฬาสูง 
ที่เรียนจากการสาธิตโดยเทปโทรทัศน ที่เสนอภาพซ้ําดวยความเร็วตางๆ สูงกวากลุมที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางกีฬาต่ําในทุกกรณี อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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  พิลาศ  เกื้อมี (2519 : 23) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางชาง โดยการสอน 
วิธีสาธิตธรรมดาและสาธิตโดยใชเทปโทรทัศน ผลการวิจัยพบวาในการฝกทักษะทางชาง โดยทําการ
สอนดวยการสาธิตจากเทปโทรทัศน กอใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางชางสูงกวาการสาธิตโดยครู อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  ปาริชาติ  บัวเจริญ (2531 : ง - จ) ไดสรางเครื่องมือวัดความสามารถดานงานเชื่อม
โลหะเบื้องตนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาชางอุตสาหกรรม และสราง
เกณฑมาตรฐานสําหรับทองถิ่น เครื่องมือที่สรางขึ้นมี 2 ชนิด คือ แบบสังเกตวัดการปฏิบัติ งาน
เชื่อมโลหะเบื้องตน จํานวน 8 ฉบับ และแบบทดสอบวัดความเขาใจสถานการณในการปฏิบัติงาน
เชื่อมโลหะเบื้องตน จํานวน 8 ฉบับ ทําการวิเคราะหความเที่ยงตรงของแบบสังเกตการปฏิบัติงาน
เชื่อมไฟฟาและกาซรอยตอชน ทาราบ ทาขนานนอน ทาตั้ง และทาเหนือศีรษะ โดยใชกลุมตัวอยาง
ที่รูแลว  พบวาแบบสังเกตทุกฉบับมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  แสงเพ็ญ  พุมกุมาร (2537 : บทคัดยอ) ไดสรางแบบทดสอบวอลเลยบอลและสราง
เกณฑมาตรฐานสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาจังหวัดราชบุรี กลุมตัวอยางที่ใช ไดแก นักเรียน
ชาย 40 คน และนักเรียนหญิง 40 คน ในระดับประถมศึกษาปที่ 6 ของโรงเรียนบานหนองไกขัน 
โรงเรียนบานตอนไมลาย และโรงเรียนวัดไผสามเกาะ  พบวาความเปนปรนัยของแบทดสอบ
วอลเลยบอลของนักเรียนชาย และนักเรียนหญิงแตละรายการ  และทั้งฉบับมีความแตกตางกัน
ระหวางนักเรียนชายและนักเรียนหญิง ซึ่งคะแนนที่ไดสูงกวาเกณ๒ฑที่ไดตั้งสมมติฐานไว 
  ผุสดี อัศวชัยสุวิกรม (2537 : บทคัดยอ) ไดสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วิชางานผา
และการตัดเย็บ  1 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 380 คน ในจังหวัดสระบุรี ผูวิจัย    
ไดสรางแบบทดสอบแบงออกเปน 2 สวน คือ แบบทดสอบภาคปฏิบัติ จํานวน 2 ฉบับ ไดแก 
แบบทดสอบงานเสื้อคอกลม และแบบทดสอบงานเสื้อคอฮาวาย กับแบบทดสอบภาคทฤษฎี จํานวน  
1 ฉบับ ผลการศึกษาพบวา แบบทดสอบภาคปฏิบัติจํานวน 2 ฉบับ คือ แบบทดสอบงานเสื้อคอกลม 
จํานวน 15 ขอ  และงานเสื้อคอฮาวาย จํานวน 16 ขอ ไดผานการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 
5 คน มีคาความยากเฉลี่ยของแบบทดสอบเทากับ .63 และ .54 ตามลําดับ คาอํานาจจําแนกเฉลี่ย 
ของแบบทดสอบเทากับ .51 และ .60 ตามลําดับ สวนแบบภาคทฤษฎี จํานวน 30 ขอ พบวาขอสอบ 
มีคาความยากงายระหวาง .20 ถึง .80 และคาอํานาจจําแนกมีคาตั้งแต .20 ขึ้นไป 
  อิศราภรณ แซตัง (2542 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการสรางแบบทดสอบภาคปฏิบัติตาราง 
ทํางานดานการทําคะแนนนักเรียน โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป ไมโครซอฟทเอ็กเซล ตามหลักสูตร
มัธยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2524 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2533) กลุมตัวอยางไดจากการสุมอยางงาย
ของนักเรียนโรงเรียนบางกะป กรุงเทพฯ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 แผนการเรียนวิทยาศาสตร - 
คณิตศาสตร - คอมพิวเตอร จํานวน 84 คน ผลการศึกษาพบวา แบบทดสอบภาคปฏิบัติตาราง
ทํางานดานการทําคะแนนนักเรียน โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปไมโครซอฟทเอ็กเซลก จํานวน 17 ขอ 
ไดผานการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน มีคาความยากงายเฉลี่ยเทากับ 0.67 และคา
อํานาจจําแนกเฉลี่ยเทากับ 0.47 
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  พาสวารค (Pasewark. 1957 : 579) ไดศึกษาเปรียบเทียบการสอนพิมพดีดสัมผัส 
โดยใชวีดิทัศนกับครูสอนตามปกติ  โดยแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมแรกสอนโดยใชวีดิทัศน 
กลุมที่สองสอนโดยครู โดยใชเวลา 48 - 50 นาที โดยเปรียบเทียบในเรื่องความเร็วในการพิมพดีด 
ความถูกตองแมนยํา และแบบฉบับของการพิมพดีด เม่ือจบหลักสูตรนักเรียนทุกคนผานการทดสอบ 
โดยแบบทดสอบ ผลปรากฏวานักเรียนที่เรียนจากวีดิทัศน เรียนไดเร็วกวากลุมที่เรียนโดยครู อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ จากการทดลองพิมพดีด 9 ครั้ง ระหวางเรียน พบวานักเรียนที่เรียนจากวีดิทัศน 
พิมพไดเร็วและมีความผิดพลาดนอยกวากลุมที่เรียนโดยครู 
  โพลวิโน (Polvino. 1971 : 1322 - A) ไดทําการศึกษาวิจัยเร่ือง ความสัมพันธระหวาง 
ผลการใชวีดิทัศน 2 วิธี ประกอบการวิเคราะหการเรียนทักษะทางกีฬา โดยทําการทดลองกับ
นักศึกษาหญิง จํานวน 79 วิธี ที่เรียนวิชาโบวลิ่ง โดยแบงนักศึกษาออกเปน 3 กลุม แตละกลุมมี
คะแนนเฉล่ียของการทดลองเทากัน ทําการสอน 6 สัปดาหๆ ละ 4 ครั้งๆ ละ 50 นาที นักเรียนทุก
กลุมไดรับการสอนโดยการบรรยายและการสาธิต ซึ่งแตละกลุมจะไดรับการสอนที่แตกตางกัน ดังนี้ 
  กลุมที่ 1 สอนโดยใชวีดิทศันประกอบการสอน 
  กลุมที่ 2 สอนโดยใชวีดิทัศนบันทึกรายการปฏิบัติของนักเรียนแตละคน แลวนํามา 
ฉายใหดู เพ่ือการวิเคราะหและปรับปรุง โดยมีผูสอนเปนผูชี้แนะ 
  กลุมที่ 3 เปนกลุมควบคุม ไดรับการสอนโดยครูอยางเดียว 
  หลังจากการสอนจะมีการวัดผลทุกสัปดาห ผลการวิจัยพบวานักเรียนแตละกลุมมีการ
พัฒนาดีขึ้นอยางเห็นไดชัด และผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของนักศึกษาทั้ง 3 กลุม ไมแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งในแตละสัปดาห และผลการเรียนครั้งสุดทาย ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการวิจัยของฟสเชอร (Fisher. 1977 : 216) ไดศึกษาเรื่องผลสัมฤทธิ์ของการใชวีดิทัศนในการ
สอนทักษะการวายน้ําและการเรียนรูจังหวะการเคลื่อนไหว โดยศึกษาวิจัยกับนักเรียนชายและหญิง
อายุประมาณ 10 - 13 ป จํานวน 60 คน แบงเปน 2 กลุม กลุมที่ 1 ใหเรียนโดยการสาธิตดวยวีดิทัศน 
กลุมที่ 2 ใหเรียนโดยการสาธิตโดยครู ทักษะที่สอนคือ การวายน้ําแบบธรรมดา ผลการวิจัยพบวา
ผูเรียนทั้ง 2 กลุม มีการพัฒนาการเรียนดีขึ้น มีการเรียนรูทักษะที่สอน และมีทักษะความเร็วในการ
วายน้ําไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  เอลรอด (Elrod. 1972 : 5823) ไดทดลองโดยใชเทปโทรทัศนเปนเครื่องมือในการสอน
ลักษณะกฎเกณฑในการขับรอง ที่มหาวิทยาลัยจอรเจีย กลุมทดลองใชนักเรียนฝกหัดครูสําหรับการ
ประถมศึกษาที่เรียนดนตรี  (Music. 303) เกี่ยวกับทักษะและหลักการทางดนตรี กลุมทดลอง 104 
คน ไดบันทึกเทปโทรทัศนการรองเพลงอเมริกันไวกอนทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยใชครูรุน
เดียวกัน เปนเวลา 10 สัปดาห ในวันอังคารและวันพฤหัสบดี แตกตางวิธีกัน โดยทดลองสองโดยใช
เทปโทรทัศน ตอนสุดทายของการทดลองมีการบันทึกเทปโทรทัศนของนักเรียนอีกครั้งหน่ึง แลว
วัดผลโดยใชเกณฑ 3 ขอ จากผลการวิจัยพบวา มีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 และไดผลสรุปวา การใชเทปโทรทัศนสามารถสอนดนตรีไดทุกเร่ือง สําหรับการวิเคราะหและการ
สังเกตสําหรับฝกสอนดนตรี 
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  อาบรัม (Abrams. 1986 : 3326) ไดทําการศึกษาผลของอินเตอรแอคทีปวีดิโอที่มีตอ
การสอนทักษะการถายภาพเบื้องตน การศึกษาครั้งน้ีเพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ของอินเตอรแอคทีปวีดิโอ 
ในกระบวนการเรียนการสอนเปรียบเทียบกับวีดิโอสอนทักษะถายภาพเบื้องตนในสถานการณ เรียน
แบบรายบุคคล ในระดับวิทยาลัย ผลการทดลองปรากฏวา กลุมที่เรียนดวยอินเตอรแอคทีปวีดิโอ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนจากวีดิโอธรรมดา อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  คารเนอร (Carner. 1962 : 118) ไดประเมินผลการสอนอานทางโทรทัศนระบบวงจร
ปด โดยทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และปที่ 6 โรงเรียนคอรทแลนด (Cortland Public 
school) นักเรียนเหลานี้ไดเรียนวิธีอานจากโทรทัศนทุกวัน เพ่ือฝกฝนทักษะในการอานและใหเขาใจ  
คําศัพท ผลปรากฏวานักเรียนที่มีความสามารถในการอานที่อยูในระดับต่ําไดรับความรูในการอาน
มากขึ้นกวาการเรียนธรรมดา 
  นอรแมน (Norman. 1992 : 715 - 727) ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตรระหวางแบบจําลองที่เปนระบบกับวัฏจักรการเรียนรู ผลปรากฏวา นักเรียนที่เรียน 
โดยครูที่สอนแบบจําลองที่เปนระบบ มีผลสัมฤทธิ์ของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสูงกวา
นักเรียนที่เรียนโดยครูที่สอนแบบวัฏจักรการเรียนรู 
  ฟชเชอร (Fisher. 1977 : 216) ไดทําการศึกษาเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ของการใชเทป
โทรทัศนในการสอนทักษะการวายน้ําและการเรียนรูจังหวะการเคลื่อนไหว โดยการศึกษาวิจัยกับ
นักเรียนชายและหญิง อายุประมาณ 10 - 13 ป จํานวน 60 คน แบงเปน 2 กลุม 
  กลุมที่  1  ใหเรียนโดยการสาธิตดวยเทปโทรทัศน 
  กลุมที่  2  ใหเรียนโดยการสาธิตโดยคร ู
  ทักษะการสอน คือการวายน้ําแบบธรรมดา ผลการวิจัยพบวาผูเรียนทั้ง 2 กลุมมี
พัฒนาการเรียนดีขึ้น มีการเรียนรูทักษะที่สอนและมีทักษะความแข็งแรงในการวายน้ําไมแตกตางกัน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

4. เอกสารที่เก่ียวของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 4.1 ความสําคัญของหลักสูตรการเรียนรูศิลปะ 
  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เปนกลุมสาระการเรียนรูที่มุงเนนการสงเสริมใหมีความคิด 
ริเร่ิมสรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอ
คุณภาพชีวิตมนุษย ดังน้ันกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งทางดาน
รางกาย จิตใจ สติปญญา และแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ การเห็น
ภาพรวม การสังเกตรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพ้ืนฐานในการศึกษา 
ตอหรือประกอบอาชีพไดดวยการมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย สามารถทํางานรวมกันไดอยาง   
มีความสุข (แนวทางการวัดและประเมินผลในชั้นเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544. : 33) 
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 4.2 ธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
  ธรรมชาติของสาระทัศนศิลป 
  ศิลปะเปนสิ่งที่มนุษยสรางขึ้นเพ่ือแสดงออกซึ่งอารมณ ความรูสึกนึกคิดหรือความงาม 
ซึ่งสัมผัสไดดวยสัมผัสทั้ง 5 การแสดงออกในงานศิลปะข้ึนอยูกับอารมณ ความรูสึก ความสนใจ มี
ความคิดสรางสรรคอยางอิสระใหเกิดสุนทรียและความงาม 
  ศิลปะเปนสิ่งสนองตอบตอความเชื่อและความศรัทธา การจัดการเรียนการสอนศิลปะ
มิไดมุงใหผูเรียนเปนศิลปน  แตเนนใหทุกคนเกิดพัฒนาการดานบุคลิกภาพ และสรางคุณภาพของ
งาน สิ่งสําคัญที่เขามาเกี่ยวของกับศิลปะคือวุฒิภาวะของคน  การพัฒนาดานศิลปะจะเปนไปตาม
ขั้นตอน ตามวัย เชน วัย 6 - 8 ป กลามเนื้อมือและสายตาเริ่มประสานกันไดดี มีความสนใจในระยะ
สั้นๆ เกี่ยวกับสิ่งใกลตัว ไมพรอมกับงานที่ละเอียดซับซอนทางความคิดสรางสรรค มีจินตนาการที่
แปลก สามารถวางแผนไดลวงหนา วัย 11 - 12 ป เด็กวัยน้ีจะสนใจในรูปแบบที่เหมือนจริง โดย
อาศัยแบบหรือตัวอยางจากประสบการณตนเอง ในวัยน้ีจึงเปนศิลปะที่มุงเนนใหเด็กไดแสดงออกใน
เชิงปฏิบัติเปนสําคัญ เพ่ือมุงสงเสริมใหเด็กมีความพรอมทางดานสติปญญา อารมณ และสังคม โดย 
เฉพาะตองการใหเด็กมีความคิดสรางสรรค มีจินตนาการจากสิ่งที่อยูใกลตัวไปสูรูปแบบความจริง
ตามธรรมชาติ (แนวทางการวัดและประเมินผลในชั้นเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544. : 33)
 
  ธรรมชาติของสาระดนตรี 
  การเรียนรูสาระดนตรีเปนองคประกอบหนึ่งของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ การเรยีนรู 
สาระดนตรีสามารถถายทอด บอกความรูสึกจากผูเลนไปสูผูฟงหรือผูชมใหมีอารมณคลอยตาม เชน 
เสียงดนตรี และการขับรองจากวิทยุ ทั้งๆ ที่ผูฟงไมเห็นผูเลนดนตรีนั้นๆ แตสามารถเกิดอารมณรวม 
เชน สนุกสนาน เศราโศก ราเริง สดชื่น เปนตน  (แนวทางการวัดและประเมินผลในชั้นเรียนกลุม
สาระการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544. : 33 - 34)
 
  ธรรมชาติของสาระนาฏศิลป 
  สาระนาฏศิลปเปนองคประกอบสวนหนึ่งของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ซึ่งถาเปน
นาฏศิลประดับประถมศึกษา ชวงชั้น ป.1 - 3 คําวา นาฏศิลป จะหมายถึง การเคลื่อนไหวสวนตางๆ 
ของรางกาย เพ่ือตอบสนองจังหวะและเสียงดนตรีที่ผูเรียนไดยินไดฟง และเปนการแสดงทาทางและ
บทบาทสมมติประกอบเพลงตางๆ ทําจังหวะดวยเครื่องประกอบจังหวะงายๆ ได สวนชวงชั้น ป.4-6 
นักเรียนจะมีพ้ืนฐานนาฏศิลปพอสมควร รูจักคําศัพทเฉพาะของนาฏศิลป สามารถทําทาประกอบตั้ง
วงหรือเตนรําพื้นเมืองแบบไทยและสากลงายๆ ได 
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  จะเห็นไดวาธรรมชาติของสาระดนตรีกับสาระนาฏศิลปนั้น ผูสอนสามารถบูรณาการ
ได เม่ือทํากิจกรรมเรื่องใดเรื่องหน่ึง นักเรียนจะมีความรู ความเขาใจ และสามารถปฏิบัติไดทั้งดนตรี
และนาฏศิลป 
  การเรียนรูศิลปะ มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ การคิดที่เปนเหตุเปนผล
ถึงวิธีการทางศิลปะ ความเปนมาของรูปแบบ ภูมิปญญาทองถิ่น และรากฐานทางวัฒนธรรม คนหา
วาผลงานศิลปะสื่อความหมายกับตนเอง คนหาศักยภาพ ความสนใจสวนตัว ฝกการเรียนรู การ
สังเกต ที่ละเอียดออนอันนําไปสูความรัก เห็นคุณคาและเกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะและสิ่ง
รอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมสวนตัว มีทักษะ กระบวนการ วิธีการแสดงออก การคิด
สรางสรรค สงเสริมใหผูเรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรมในสังคม ในบริบทของการสะทอน
วัฒนธรรมทั้งของตนเองและวัฒนธรรมอ่ืนพิจารณาวาผูคนในวัฒนธรรมของตนมีปฏิกิริยาตอบสนอง
ตองานศิลปะ  ชวยใหมีมุมมองและเขาใจมโนทัศนดานอ่ืนๆ สะทอนใหเห็นมุมมองของชีวิต สภาพ
เศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครอง และความเชื่อความศรัทธาทางศาสนา ดวยลักษณะ
ธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ การเรียนรูเทคนิค วิธีการทํางาน ตลอดจนการเปดโอกาส
ใหแสดงออกอยางอิสระ ทําใหผูเรียนไดรับการสงเสริมสนับสนุนใหคิดริเร่ิมสรางสรรค ดัดแปลง
จินตนาการ มีสุนทรียภาพ และเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล 
  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเสริมสรางใหชีวิตมนุษยเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น ชวย
ใหมีจิตใจที่งดงาม มีสมาธิที่แนวแน สุขภาพกายและสุขภาพจิต มีความสมดุลเปนรากฐานของการ
พัฒนาชีวิตที่สมบูรณ  เปนการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติโดยตรง และสงผลตอการ
ยกระดับคุณภาพชีวิตของสังคมโดยรวม 
  เม่ือจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียนจะมีสภาพจิตใจ  
ที่งดงามมีสุนทรียภาพ มีรสนิยม รักความสวยงาม รักความเปนระเบียบ มีการรับรูอยางพินิจ
พิเคราะห เห็นคุณคาความสําคัญของศิลปะ ธรรมชาติ สิ่งแวดลอม ตลอดจนศิลปะวัฒนธรรมอันเปน
มรดกทางภูมิปญญาของคนในชาติ สามารถคนพบศักยภาพความสนใจของตนเองอันเปนพ้ืนฐานใน
การศึกษาตอหรือประกอบอาชีพทางศิลปะ มีจินตนาการ ความคิดสรางสรรค มีความเชื่อม่ันพัฒนา
ตนเองได และแสดงออกไดอยางสรางสรรค มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ 
สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (แนวทางการวัดและประเมินผลในชั้นเรียนกลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544. : 34 - 35)
  เมื่อจบการศกึษาแตละชวงชั้นผูเรียนจะมีคุณภาพ ดังนี้ 
  ชวงชั้นที่  1 (ประถมศึกษาปที่ 1 - 3) 
  - สรางและนําเสนอผลงานศิลปะจากจินตนาการ ความคิดสรางสรรค เลาเกี่ยวกับ
ผลงานของตนใหผูอ่ืนรับรู โดยใชศัพทเบื้องตนเกี่ยวกับศิลปะได 
  - รับรูทางศิลปะ ไดแก ทัศนธาตุ องคประกอบดนตรี องคประกอบนาฏศิลป เลาให 
ผูอ่ืนรับรูโดยใชศัพทเบื้องตนที่เกี่ยวกบัศลิปะได 
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  - ระบุสิ่งแวดลอมหรือเง่ือนไขที่ทําใหเกิดผลงานศิลปะได
  - ใชความรูทางศิลปะสาขาตางๆ ในการเรียนรูกลุมสาระอื่นๆ 
  - สนใจในการปฏิบัติงานศิลปะ พึงพอใจ สนุกเพลิดเพลิน รับผิดชอบการทํางานรวม 
กับผูอ่ืนอยางมีความสุข 
  - สังเกต รับรู สนใจธรรมชาติ งานศิลปะที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปญญา
ทองถิ่น  (แนวทางการวัดและประเมินผลในชั้นเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2544. : 35)
 

 4.3 รูปแบบสาระการเรียนรูศิลปะ 
  สาระที่  1 :  ทัศนศลิป 
  สาระที่  2 :  ดนตรี 
  สาระที่  3 :  นาฏศิลป 
  สาระการเรียนรูและองคความรู 
   - ความรู ขอบขาย สัญลักษณ แนวคิดทางศิลปะ 
   - การสรางสรรคและการแสดงออก 
   - การวิเคราะห วิจารณงานศิลปะ และสุนทรียภาพ 
   - การประยุกตใชความรูทางศิลปะ  
   - ศิลปะกบัวัฒนธรรม ประวตัิศาสตรไทยและสากล ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
  สาระที่  1 : ทัศนศิลป 
  มาตรฐานที่ ศ. 1.1  :  สรางสรรคงานทัศนศลิปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 
          วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความ 
          รูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ชื่นชม และประยุกตใช 
          ในชีวิตประจําวัน 
  มาตรฐานที่ ศ. 1.2  :  เขาใจความสัมพันธระหวางทศันศิลปะ ประวตัศิาสตร และ 
          วัฒนธรรม เห็นคุณคางานทัศนศิลป ที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม 
          ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย และสากล 
 
  สาระที่ 2 : ดนตรี 
  มาตรฐาน ศ 2.1  :  เขาใจ และแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วพิากษ 
       วิจารณคุณคา ถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ 
       และประยุกตใชในชวีติประจําวัน 
  มาตรฐาน ศ 2.2 :   เขาใจความสัมพันธระหวางดนตร ีประวัตศิาสตร และวฒันธรรม 
       เห็นคุณคาของดนตรี ที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น 
       ภูมิปญญาไทยและสากล 
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  สาระที่ 3 : นาฏศิลป 
  มาตรฐาน ศ 3.1  :  เขาใจ และแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห 
        วิพากษ คุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคดิอยางอิสระ 
        ชื่นชม และประยุกตใชในชีวติประจําวัน 
  มาตรฐาน ศ 3.2  :  เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศลิป ประวัตศิาสตร และวัฒนธรรม 
        เห็นคุณคาของนาฏศิลปทีเ่ปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญา 
        ทองถิ่น ภูมิปญญาไทยและสากล  (แนวทางการวัดและประเมินผล 
        ในชั้นเรียนกลุมสาระการเรยีนรูศิลปะตามหลักสูตรขั้นพ้ืนฐาน  
         พุทธศักราช 2544. : 33)
 



 

บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองซึ่งมีรายละเอียดในการดําเนินการวิจัยตามลําดับ ดังนี้  
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ  
 4. การทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล  
 5. การวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2550 โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม จํานวน 420 คน ทั้งหมด 12 หอง 
 2. กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยแบงออกเปน 2 สวน ดังนี้ 
  สวนที่  1 การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เร่ืองการปนลวดลาย
ไทยวิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการ ศึกษา 2550 
โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม กรุงเทพฯ จํานวน 48 คนไดจากการสุมแบบหลายขัน้ตอน (Multistage 
Random Sampling) เพ่ือเปนกลุมตวัอยางในการทดลองครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 และครั้งที่ 3 ดังนี้ 
  ครั้งที่ 1 สุมนักเรียนโดยจับสลากหองเรียนมาจํานวน 1 หอง จาก 12 หอง แลวสุม 
นักเรียนโดยการจับสลากมา 3 คน ในการทดลองครั้งที่ 1 
  ครั้งที่ 2 สุมนักเรียนโดยจับสลากหองเรียนมาจํานวน 1 หอง จาก 11 หอง ที่เหลือแลว 
สุมนักเรียนโดยการจับสลากมา 15 คน ในการทดลองครั้งที่ 2 
  ครั้งที่ 3 สุมนักเรียนโดยจับสลากหองเรียนมาจํานวน 1 หอง จาก 10 หอง ที่เหลือแลว
สุมนักเรียนโดยการจับสลากมา 30 คน ในการทดลองครั้งที่ 3 
  สวนที่  2 การศึกษาเปรียบเทียบ 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา 2550 
โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม กรุงเทพฯ จํานวน 70 คน ไดจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage 
Random Sampling) เพ่ือเปนกลุมตัวอยางที่ใชในการเปรียบเทียบตัวแปร ดังนี้ 
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  1. สุมนักเรียนมาจํานวน 2 หองเรียนจากนักเรียน 9 หองที่เหลือจากการพัฒนา 
เครื่องมือ 
  2. จับสลากนักเรียนแตละหองในขอ 1 เปนกลุมทดลอง 1 หอง และกลุมควบคุม 
1 หอง ซึ่งจะมีวิธีการเรียนดังนี้ 
   - กลุมทดลอง ไดแก นักเรียนที่เรียนโดยบทเรียนวีดิทศันที่เนนทักษะการฝกปฏิบตั ิ
เรื่องการปนลวดลายไทย วชิาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ จํานวน  35 คน 
   - กลุมควบคุม ไดแก นักเรียนที่เรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู จํานวน 35 คน 

 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนวดิีทัศนที่เนนทกัษะการฝกปฏิบัติ เรื่องการปนลวดลายไทย  
 2. แบบประเมินทักษะปฏิบตัิ  
 3. แบบประเมินคุณภาพการเรียนบทเรยีนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เรื่องการปน
ลวดลายไทย  
 4. แผนการจัดการเรียนรูของครู เรื่องการปนลวดลายไทย 
 5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชบทเรียนวีดิทัศน เรื่องการปน
ลวดลายไทย  
 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 บทเรียนวีดทิัศนที่เนนทกัษะการฝกปฏิบัต ิเร่ือง การปนลวดลายไทย 
 การสรางบทเรียนสําหรับการสอนการปนลวดลายไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดย
ผูวิจัยไดดําเนินการสรางโดยนําเสนอเนื้อหา การสาธิตการฝกปฏิบัติตามขั้นตอนที่กําหนดไวใน
รายการวีดิทัศน โดยมีขั้นตอนการดําเนินการ ดังนี้  
 1. ศึกษาเนื้อหาการปนลวดลายไทยจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
 2. ศึกษาขั้นตอนการสอนปนลวดลายไทยโดยศึกษาจากเอกสารตําราตางๆ และจาก 
การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานศิลปะไทย 
 3. วิเคราะหเนือ้หาเรื่อง การปนลวดลายไทย  เพ่ือกําหนดความคิดรวบยอด  และวัตถปุระสงค
เชิงพฤติกรรม ซึ่งแบงออกเปน 3 บท  
  บทที่  1   การปนลวดลายกระหนก 3 ตัว 
  บทที่  2  การทําพิมพลวดลายกระหนก  3 ตัว 
  บทที่  3  การหลอลวดลายกระหนก  3 ตัว 
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 4. นําเนื้อหาทีไ่ดวิเคราะหแลวใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาจํานวน 3 คน ตรวจสอบแลวนํามา
ปรับปรุงแกไข  
 5. นําเนื้อหาทีไ่ดปรับปรุงแกไขแลวมาเขยีนบทวีดิทศัน  
 6. นําบทวีดิทศันใหอาจารยที่ปรึกษา  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   จํานวน 3 คน   และ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศกึษา จํานวน 3 คน มาตรวจสอบความถูกตองสมบรูณของบทเรียน 
วีดิทศัน 
 7. นําบทวีดิทศันที่ปรบัปรุงแกไขแลวมาดําเนินการถายทําเปนบทเรยีนวีดิทัศน  
 8. นําบทเรียนวีดิทศันที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษา  ผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา จํานวน  
3 คน และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 คน ประเมินคุณภาพแลวนําไปปรับปรุง  
แกไขจนผลการประเมินคุณภาพเปนไปตามที่กําหนด 
 9. นําบทเรยีนวีดิทศันเรื่องการปนลวดลายไทยที่แกไขปรับปรุงแลวนํามาหาประสทิธิภาพ 
โดยทดลองกับนักเรียนตามขั้นตอน ปรับปรุงแกไขจนบทเรียนวีดิทัศนเรื่องการปนลวดลายไทยมี 
ประสิทธิภาพตามเกณฑ โดยแบงเปนขัน้พัฒนาและหาประสิทธิภาพและขั้นการศึกษาเปรียบเทียบ  
 

 แบบประเมนิทักษะปฏิบตัิ  
 แบบประเมินทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นสําหรับวัดผลการปฏิบัติ
ตอนที่ 1 การปนลวดลายกระหนก 3 ตัว ตอนที่ 2 การทําพิมพลวดลายกระหนก 3 ตัว ตอนที่ 3  
การหลอลวดลายกระหนก 3 ตัว ซึ่งมีขั้นตอนในการสรางและกําหนดเกณฑรายการประเมิน 
ดังตอไปน้ี 
 1. การวิเคราะหเน้ือหา และวัตถุประสงคของการเรียน เพ่ือสรางแบบทดสอบใหมีความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  
 2. ศึกษาวธิีการสรางเครื่องมือวัดผลชนิดมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) (นิภา  
ศรีไพโรจน. 2527 : 102 - 105)  
 3. สรางแบบประเมินทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยใหครอบคลุมเนื้อหาและ
วัตถุประสงคในการเรียนรูโดยกําหนดสถานการณใหปฏิบัตติอนละ 1 สถานการณ โดยมีเกณฑ  
การประเมิน ดังนี้  

 

รายการประเมิน เกณฑการประเมิน 
1. เสร็จตามเวลาที่กําหนด  
2. มีรายละเอียดครบถวนตามแบบที่กําหนดให  
3. ความคมชดัของลวดลาย  
4. ระดับความสูงต่ําของลดลายไดสัดสวน  
5. ความสะอาดเรียบรอย  
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 4. เกณฑการใหคะแนนตามรายการประเมินในแตละรายการเปน 0, 1 คือให 1 คะแนน 
ถาผลงานครบถวนตามรายการประเมินและให  0 คะแนน ถาผลงานไมครบถวนหรือมีขอบกพรอง 
 5. นําแบบประเมินทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยและเกณฑการใหคะแนน (Rubric 
Score) ใหผูเชี่ยวชาญดานการวัดผลการศึกษาและผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาทําการตรวจสอบ  
 6. นําแบบประเมินทักษะปฏิบัตทิี่ผานการปรับปรุงแกไขแลวนําไปทดลองประเมินชิ้นงาน
ของนักเรียน 15 คน โดยผูวิจัยกับผูเชี่ยวชาญ จํานวน 1 คน ตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนด 
 7. วิเคราะหคาความเชื่อม่ันของการประเมินโดยหาความสอดคลองระหวางการใหคะแนนของ
ผูวิจัยกับผูเชี่ยวชาญ โดยใชสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ ของ เพียรสัน ไดคาเปน .714 (ชูศรี  วงศรัตนะ. 
2534 : 321 - 327)  
  
 แบบประเมนิคุณภาพการเรียนวีดทิัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ  เรื่องการปน
ลวดลายไทย  
 แบบประเมินบทเรียนวีดิทัศนของผูเชี่ยวชาญที่ผูวิจัยสรางขึ้นสําหรับผูเชี่ยวชาญใหเปน
เกณฑในการประเมินคุณภาพการเรียนของบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เรื่อง 
การปนลวดลายไทย ดังนี้  
 1. ทําการวิเคราะหเน้ือหาและวัตถุประสงคของการเรียนเพ่ือสรางแบบประเมินบทเรียนวีดิทัศน
ใหมีความสอดคลองและครอบคลุมคุณสมบัติทีต่องการประเมิน  
 2. ศึกษาวธิีสรางแบบประเมินบทเรยีนวดิีทัศนจากเอกสารตางๆ   
 3. วิเคราะหคณุสมบัติที่ควรประเมินของบทเรียนวีดิทศัน 
 4. สรางแบบประเมินบทเรยีนวีดิทัศนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ 
โดยแบงเปน 2 ดาน คือ ดานเนื้อหาและดานสื่อ โดยมีเกณฑ ดังนี้  
  5 คะแนน หมายถึง  ดีมาก  
  4 คะแนน หมายถึง  ดี  
  3 คะแนน หมายถึง  ปานกลาง 
  2 คะแนน หมายถึง  ตองปรับปรุง  
  1 คะแนน หมายถึง  ใชไมได  
 5. นําแบบประเมินบทเรียนวีดิทัศนไปทดลองใชโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน และ 
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยทีางการศึกษา จํานวน 3 คน ประเมินคณุภาพรายการวีดิทัศน  
 เกณฑในการแปลความหมายคาเฉลี่ยจากการประเมินบทเรียนวีดิทศันมีดังนี้ 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 4.51 - 5.00 หมายถึง  ดีมาก 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 3.51 - 4.50 หมายถึง  ดี 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 2.51 - 3.50 หมายถึง  ปานกลาง 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.51 - 2.50 หมายถึง  ตองปรับปรุง 
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  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.00 - 1.50 หมายถึง  ใชไมได 
 ผูวิจัยกําหนดเกณฑของคาเฉลี่ยในการประเมินคุณภาพ คือระดับมาก คือ 3.51 ขึ้นไป 
 
แผนการจัดการเรียนรูของครู เร่ืองการปนลวดลายไทย 
 
 แผนการจัดการเรียนรูของครู เรื่องการปนลวดลายไทย มีรายละเอียดดังนี้ 
 
กลุมสาระการเรียนรูศลิปะ       รหัส  ศ. 101 
วิชาทศันศิลป         ชั่วโมงเรียน   2  คาบ 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1. เพ่ือใหผูเรียนสามารถปนลวดลายไทยไดอยางถูกตองและสวยงาม 
 2. เพ่ือใหผูเรียนสามารถทาํพิมพจากตนแบบลวดลายไทยไดอยางถูกตองตามขั้นตอน 
 3. เพ่ือใหผูเรียนสามารถหลองานลวดลายไทยไดสมบรูณและถูกตองตามขั้นตอน 
เน้ือหา 
 การปนลวดลายไทยเปนการปนที่เปนภาพนูนต่ํากึ่งนูนสูง มีลักษณะแบนราบติดกับพ้ืน
หลัง ซึ่งติดอยูกับกระดานรองปน เพ่ือใหไดมาซึ่งชิ้นงานสําเร็จ จะตองผานกระบวนการทําพิมพปูน
ปลาสเตอร หลังจากนี้ก็นําพิมพปูนปลาสเตอรนั้นมาหลอชิ้นงานสําเร็จโดยใชปูนปลาสเตอร เม่ือผาน
กระบวนการขั้นตอนตางๆ เราก็จะไดงานปนลวดลายไทยที่หลอดวยปูนปลาสเตอรชิ้นสมบูรณ 
วัสดุ อุปกรณ 
 1. กระดานรองปน ขนาด 12 นิ้ว คูณ 12 นิ้ว 
 2. ดินน้ํามัน 
 3. เครื่องมือปน 
 4. ปูนปลาสเตอร 
 5. กระดาษลวดลาย 
การฝกปฏิบัติ 
 1. รางภาพลวดลายกระหนก 3 ตัว ลงบนกระดาษลวดลาย 
 2. คัดลอกภาพที่ออกแบบไวลงบนกระดานลองปนที่เตรียมไว 
 3. แผดินน้ํามันลงกับพื้นใหเกิดเปนแผนบาง 
 4. วางกระดาษลอกลายลงบนแผนดินน้ํามันเขียนที่ตองการลง 
 5. ใชเครื่องมือปนขูดตามรอยที่รางไว 
 6. นําตัวแบบที่รางเสร็จมาทําพิมพปูนปลาสเตอร 
 7. นําพิมพปูนปลาสเตอรที่ไดมาทําการหลอโดยใชปนูปลาสเตอรเทลงในแมพิมพที่ไดทําไว 
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ทดสอบประเมินผล 
 ใหนักเรียนปนลวดลายกระหนก 3 ตัว เม่ือปนเสร็จทําพิมพโดยใชปูนปลาสเตอร พรอมทั้ง
หลอชิ้นงานโดยใชปูนปลาสเตอร ทําการประเมินโดยอาจารยผูสอนเปนผูประเมินโดยใชแบบประเมิน
ทักษะปฏิบตั ิ
 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง 
การปนลวดลายไทย 
  ผูวิจัยดําเนินการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจรายการวีดิทัศนโดยแบบสอบถาม 
เปนแบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ ตามวิธขีองลิเคิรท (Likert) 
  จากนั้นนําไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม โดยมี 
เกณฑการใหคะแนนดังนี้ 
   5 คะแนน หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   4 คะแนน หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
   3 คะแนน หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
   2 คะแนน หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 
   1 คะแนน หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยที่สุด 
 เกณฑในการแปลความหมายของคาคะแนนเฉลี่ยของระดับความพึงพอใจ มีระดับดังนี้ 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 4.51 - 5.00 หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 3.51 - 4.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 2.51 - 3.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.51 - 2.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 
  คาคะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.00 - 1.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยที่สุด 
 

การดําเนินการทดลองเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน 
 การทดลองครั้งที่ 1 นําบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เร่ือง การปนลวดลาย
ไทยไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 3 คน ดําเนินการทดลองโดยการเตรียม
เครื่องคอมพิวเตอรใหนักเรียนคนละเครื่อง โดยมีอุปกรณการฝกทักษะไวใหนักเรียนคนละ 1 ชุด 
จากนั้นชี้แจงจุดมุงหมาย ขั้นตอน และวิธีการศึกษาจากบทเรียนวีดิทัศน จากนั้น ใหนักเรียนศึกษา
เน้ือหาในบทที่ 1 บทที่ 2 และบทที่ 3 ในแตละบทมี 5 ขั้นตอน โดยทําการเปดทีละขั้นตอน เม่ือจบ
แตละขั้นตอน ใหทําการฝกปฏิบัติระหวางเรียน ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 บทเรียน ทําการสังเกต
ระหวางที่นักเรียนเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศน เม่ือนักเรียนเรียนจบทําการสัมภาษณ และรวบรวม
ปญหาขอบกพรองตางๆ เกี่ยวกับความเหมาะสมของลําดับเน้ือหา เวลาที่ใช การใชภาษา ความ
ชัดเจนของภาพและเสียงและนํามาปรับปรุง  
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 การทดลองครั้งที่ 2 นําบทเรียนวีดิทัศนที่ไดทําการปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 15 คน ดําเนินการทดลองโดยการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร
ใหนักเรียนคนละเครื่อง โดยมีอุปกรณการฝกทักษะไวใหนักเรียนคนละ 1 ชุด จากนั้นชี้แจง
จุดมุงหมาย ขั้นตอน และวิธีการศึกษาจากบทเรียนวีดิทัศน จากนั้นใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทที่ 
1 บทที่ 2 และบทที่ 3 ในแตละบทมี 5 ขั้นตอน โดยทําการเปดทีละขั้นตอน เม่ือจบแตละขั้นตอน ให
ทําการฝกปฏิบัติระหวางเรียน ปฏิบัติเชนน้ีจนครบ 3 บทเรียน เม่ือนักเรียนเรียนจบ จากนั้นนํามาหา
แนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน 
 การทดลองครั้งที่ 3 นําบทเรียนวีดิทัศนที่ไดทําการปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 30 คน ดําเนินการทดลองโดยการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร
ใหนักเรียนคนละเครื่อง โดยมีอุปกรณการฝกทักษะไวใหนักเรียนคนละ 1 ชุด จากนั้นชี้แจง
จุดมุงหมาย ขั้นตอนและวิธีการศึกษาจากบทเรียนวีดิทัศน จากนั้นใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทที่ 1 
บทที่ 2 และบทที่ 3 ในแตละบทมี 5 ขั้นตอน โดยทําการเปดทีละขั้นตอน เม่ือจบแตละขั้นตอน ใหทํา
การฝกปฏิบัติระหวางเรียน ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 บทเรียน เม่ือนักเรียนเรียนจบ จากนั้นนํามาหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน  
 

การดําเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทียบตัวแปร 
 1. ดําเนินการทดลองโดยจัดเนื้อหาการเรียนแบงเปน การเรียน 3 บทเรียน คือ การปน 
ลวดลายกระหนก 3 ตัว การทําพิมพลวดลายกระหนก 3 ตัว และการหลอลวดลายกระหนก 3 ตัว โดย
ในแตละบทเรียน แบงเปน 5 ขั้นตอน ในแตละบทเรียนใชเวลาเรียน 2 คาบ 
 2. ทําการทดลองโดยแบงเปน  2 กลุมดังนี ้
  - กลุมทดลอง ไดแก  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ 
เรื่องการปนลวดลายไทย วิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ จํานวน 35 คน โดยเรียนแบบ
รายบุคคล 
  - กลุมควบคุม  ไดแก นักเรียนทีเ่รียนตามแผนการจัดการเรียนรูของคร ูจํานวน 35 คน 
 3. นําผลการเรียนจากการประเมินทักษะปฏ ิบัติการปนลวดลายไทยของนักเรียนกลุม 
ทดลองและกลุมควบคุมไปวิเคราะหทางสถิติเพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน 
 4. หลังจากนักเรียนกลุมทดลองไดเรียนผานบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะฝกปฏิบัติ เรื่องการปน
ลวดลายไทย แลวใหทําแบบทดสอบวัดความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางขึ้น  จากนั้นเก็บรวบรวมคะแนน
ในการทําแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแลวนําผลมาวิเคราะหขอมูล 
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การวิเคราะหขอมูล  
 1. สถิติพ้ืนฐาน  
  1.1 คารอยละ  
  1.2 คาเฉลี่ยและความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 2. สถิติเพ่ือหาคุณภาพของเครื่องมือ  
  2.1 คาความเชื่อม่ันของการประเมินทักษะการฝกปฏบิัติการปนลวดลายไทยของผูประเมิน 
จํานวน 2 คน โดยคํานวณหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของเพียรสัน (ชูศรี วงศรัตนะ. 2534 : 321 - 327) 
  2.2 หาประสิทธิภาพของรายการวีดิทัศน โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 
2528 : 294 - 295)   
  2.3 วิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอรายการวีดิทัศนโดยการหาคาเฉลี่ย
และความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 3. สถิติที่ใชในการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยระหวางการใชบทเรียน 
วีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เรื่องการปนลวดลายไทย กับการเรียนตามแผนการเรียนรูของครู 
ใช t - test สําหรับกลุมตวัอยางที่เปนอิสระจากกัน 
 



 

บทที่  4 
ผลการศึกษาวิจัย 

 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ในเรื่องการปนลวดลายไทย วิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ของโรงเรียนมัธยมวัดดุสิตาราม กรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑที่กําหนดไว 80/80 มีผลการวิจัยดังน้ี 

 
สัญลักษณและอักษรยอที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 N  แทน จํานวนนักเรียน 
 X   แทน คาคะแนนเฉลีย่ 
 S  แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 t  แทน อัตราสวนทีใ่ชพิจารณาในการแจกแจงแบบท ี
 E1  แทน รอยละของผลการเรียนระหวางเรียนดวยบทเรียนวีดิทศัน 
 E2  แทน รอยละของผลการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศน 
 *  แทน มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลความสําคญัดังนี้ 
 1. บทเรียนวดิีทัศน เรื่องการปนลวดลายไทย 
 2. ผลการประเมินบทเรียนวดิีทัศนโดยผูเชี่ยวชาญ 
 3. การพัฒนาและหาประสทิธิภาพบทเรยีนวีดิทัศนเรือ่งการปนลวดลายไทย 
 4. การเปรียบเทียบทักษะการฝกปฏิบตัิการปนลวดลายไทยระหวางการใชบทเรียนวีดิทัศน 
ที่เนนทักษะการฝกปฏิบตัิกบัการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู 
 5. ความพึงพอใจของนักเรยีนกลุมทดลองที่มีตอบทเรยีนวีดิทัศนเรือ่งการปนลวดลายไทย 
 
 บทเรียนวีดทิัศนที่เนนทกัษะการฝกปฏิบัต ิเร่ือง การปนลวดลายไทย 
 การสรางบทเรียนสําหรับการสอนการปนลวดลายไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดย
ผูวิจัยไดดําเนินการสรางโดยนําเสนอเนื้อหา การสาธิตการฝกปฏิบัติตามขั้นตอนที่กําหนดไวใน
รายการวีดิทศัน โดยมีขั้นตอนการดําเนินการ ดังนี้  
 1. ศึกษาเนื้อหาการปนลวดลายไทยจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
 2. ศึกษาขั้นตอนการสอนปนลวดลายไทยโดยศึกษาจากเอกสารตําราตางๆ และจาก 
การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานศิลปะไทย 
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 3. วิเคราะหเนือ้หาเรื่อง การปนลวดลายไทย  เพ่ือกําหนดความคิดรวบยอด  และวัตถปุระสงค
เชิงพฤติกรรม ซึ่งแบงออกเปน 3 บท  
  บทที่  1   การปนลวดลายกระหนก 3 ตัว 
  บทที่  2  การทําพิมพลวดลายกระหนก  3 ตัว 
  บทที่  3  การหลอลวดลายกระหนก  3 ตัว 
 4. นําเนื้อหาทีไ่ดวิเคราะหแลวใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาจํานวน 3 คน ตรวจสอบแลวนํามา
ปรับปรุงแกไข  
 5. นําเนื้อหาทีไ่ดปรับปรุงแกไขแลวมาเขยีนบทวีดิทศัน  
 6. นําบทวีดิทศันใหอาจารยที่ปรึกษา  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   จํานวน 3 คน   และ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศกึษา จํานวน 3 คน มาตรวจสอบความถูกตองสมบรูณของบทเรียน 
วีดิทศัน 
 7. นําบทวีดิทศันที่ปรบัปรุงแกไขแลวมาดําเนินการถายทําเปนบทเรยีนวีดิทัศน  
 8. นําบทเรียนวีดิทศันที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษา  ผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา จํานวน  
3 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 คน ประเมินคุณภาพแลวนําไปปรับปรุง  
แกไขจนผลการประเมินคุณภาพเปนไปตามที่กําหนด 
 9. นําบทเรียนวีดิทศันเรื่องการปนลวดลายไทยที่แกไขปรับปรุงแลวนํามาหาประสทิธิภาพ 
โดยทดลองกับนักเรียนตามขั้นตอน ปรับปรุงแกไขจนบทเรียนวีดิทัศนเรื่องการปนลวดลายไทยมี 
ประสิทธิภาพตามเกณฑ โดยแบงเปนขัน้พัฒนาและหาประสิทธิภาพและขั้นการศึกษาเปรียบเทียบ  
 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนวีดิทัศนโดยผูเช่ียวชาญ 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 3 ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและเทคโนโลยีการศึกษาประเมินคุณภาพของบทเรียน 
ผลการประเมินแสดงในตาราง 1 
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ตาราง  1  ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรู 
      ศิลปะสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับของคุณภาพ 
1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 

- ความสอดคลองกับวตัถุประสงค 
- ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน 
- ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหา 
- ความสอดคลองของเนื้อหาแตละตอน 
- ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 
- ความถูกตองของเนื้อหา 

2. ภาพและภาษา 
- ความถูกตองของการใชภาษา 
- ความเหมาะสมของการใชภาษากับระดับผูเรียน 
- ภาพสื่อความหมายสอดคลองกับเนื้อหา 

5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 5.00 ดีมาก 

 
 จากตาราง 1 ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา พบวาบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การ
ปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีคุณภาพโดยรวมอยูใน
ระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในแตละดานดังนี้ 
 ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง มีคุณภาพในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพทางดานความ 
ถูกตองของเนื้อหา มีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน รวมทั้งมีความสอดคลองของเนื้อหาแตละ
ตอนเปนไปตามวัตถุประสงคมีความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหาและมีความชัดเจนในการ
อธิบายเนื้อหา 
 ดานภาพและภาษามีคุณภาพในระดับดีมาก โดยภาพสามารถสื่อความหมายสอดคลองกับ 
เน้ือหาภาษาที่ใชมีความถูกตองและเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
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ตาราง  2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรู 
     ศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับของคุณภาพ 
1. คุณภาพของภาพและตัวอักษร 

- ความชัดเจนของภาพ 
- ความเหมาะสมของภาพสื่อความหมาย 
- ความเหมาะสมของการลําดับภาพ 
- ความเหมาะสมของขนาดภาพ 
- ความเหมาะสมของมุมกลอง 
- ความเหมาะสมของเทคนคิการเปลี่ยนภาพ 
- ความเหมาะสมของรูปแบบและสี ตัวอักษร 
- ความเหมาะสมของขนาด ตัวอักษร 
- ความเหมาะสมของสี ตัวอักษร 
- ความเหมาะสมของภาพกราฟก 

2. คุณภาพของเสียง 
- ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 
- ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
- ความเหมาะสมของเสียงดนตร ี

3. การนําเสนอ 
- ความเหมาะสมของการดําเนินเรื่อง 
- ระยะเวลาในการนําเสนอ 

   - ความสอดคลองของภาพกับคําบรรยาย   

4.66 
5.00 
4.66 
4.66 
4.33 
4.00 
4.00 
4.33 
4.33 
4.33 
4.33 
4.55 
4.66 
4.66 
4.33 
4.33 
4.33 
4.33 
4.33 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

รวมเฉลีย่ 4.41 ดี 

 
 จากตาราง 2 สรุปไดวา ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี พบวาบทเรียน  
วีดิทัศน เร่ือง การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีคุณภาพ 
โดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพแตละดาน ดังนี้ 
 ดานคุณภาพของภาพและตัวอักษรมีคุณภาพในระดับดีมาก ในดานความชัดเจนของภาพ    
ความเหมาะสมของภาพสื่อความหมายและความเหมาะสมของลําดับภาพมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
สวนในเร่ืองของความเหมาะสม ของขนาดภาพ มุมกลอง เทคนิคการเปลี่ยนภาพ รวมถึงความ
เหมาะสมของรูปแบบและสีตัวอักษรและภาพกราฟกมีคุณภาพอยูในระดับดี 
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 ดานคุณภาพของเสียงมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเรื่องความเหมาะสม
ของเสียงบรรยายความชัดเจนของเสียงบรรยายอยูในระดับดีมาก สวนความเหมาะสมของเสียงดนตรี
อยูในระดับดี 
 ดานการนําเสนอมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเร่ืองของความเหมาะสมของการ
ดําเนินเรื่อง ระยะเวลาในการนําเสนอและสอดคลองของภาพกับคําบรรยายอยูในระดับดี 
 

ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดทิัศน 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและวิเคราะหขอมูลทางสถิติ เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน   
วีดิทัศน เร่ือง การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 จากการ
ทดลอง 3 ครั้ง โดยนําเสนอการวิเคราะหดังนี้ 
 
 การทดลองครั้งที่  1 
 ผลการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน ครั้งที่ 1 เปนการนําบทเรียนวีดิทัศนไปทดลองใชกับกลุม 
ตัวอยาง จํานวน 3 คน มีจุดมุงหมายเพื่อทําการตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนวีดิทัศนดาน 
ตางๆ โดยการสังเกตและสัมภาษณ ผลการทดลองสรุปไดดังนี้ 
 1. ระดับเสียงของบทเรียนวดิีทัศนมีความเบา ทําใหไดยินไมชัดเจน 
 2. ภาพกราฟกแสดงสัดสวนไมมีความแตกตางกัน ทําใหดูไมชัดเจน 
 ผูวิจัยไดทําการแกไขขอปรับปรุงบทเรยีนวีดิทัศน ครัง้ที่ 1 ดังนี้ 
 1. ไดปรับปรุงโดยการเพิ่มระดับเสียงของบทเรียนวีดิทศันทั้งเสียงพากยและเสียงดนตร ี
ประกอบ 
 2. ไดทําการปรับปรุงภาพกราฟกโดยทําใหมีสีแตกตางกัน 
 

 การทดลองครั้งที่ 2 
 ผลการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน ครั้งที่ 2 เปนผลการนําบทเรียนวีดิทัศนที่ไดรับการแกไข 
ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน มีจุดมุงหมายเพื่อหาแนวโนมของประสิทธิภาพ
ของบทเรียนวีดิทัศน ผลการทดลองดังแสดงในตาราง 3 
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ตาราง  3 แนวโนมของการหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน จากการทดลองครั้งที่ 2 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เน้ือหา 
คะแนน
เต็ม 

คาเฉล่ีย S E1 คะแนน
เต็ม 

คาเฉล่ีย S E2

ประสิทธิภาพ 
E1/ E2

เรื่องที่ 1 
เรื่องที่ 2 
เรื่องที่ 3 

10 
10 
10 

9.00 
8.80 
9.00 

0.82 
0.82 
0.68 

90.00 
88.00 
90.00 

5 
5 
5 

4.46 
4.46 
4.46 

0.52 
0.75 
0.75 

89.33 
89.33 
89.33 

90.00/89.33 
88.00/89.33 
90.00/89.33 

รวม 30 26.80 1.44 89.33 15 13.38 0.50 89.33 89.33/89.33 

 
 จากตาราง  3 ผลการทดลองพบวาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การปนลวดลายไทย กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีแนวโนมของประสิทธิภาพโดยรวม เปน 89.33/89.33 ซึ่ง
เม่ือพิจารณาเปนรายเรื่อง พบวา เร่ืองที่ 1 เปน 90.00/89.33 เร่ืองที่ 2 เปน 88.00/89.33 และเรื่อง  
ที่ 3 เปน 90.00/89.33 แสดงวาทุกเรื่องและโดยรวมมีแนวโนมประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่
กําหนดไว จากนั้นจึงนําไปทดลองในครั้งที่ 3 
  
 การทดลองครั้งที่ 3 
 ผลการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน ครั้งที่ 3 เปนผลการนําบทเรียนวีดิทัศนที่ไดรับการปรับปรุง
แลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน มีจุดมุงหมายเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน    
วีดิทัศนตามเกณฑ 80/80 ผลการทดลองดังแสดงในตาราง 4 
 
ตาราง 4 ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทศัน จากการทดลองครั้งที่  3 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เน้ือหา 
คะแนน 
เต็ม 

คาเฉล่ีย S E1 คะแนน
เต็ม 

คาเฉล่ีย S E2

ประสิทธิภาพ 
E1/ E2

เรื่องที่ 1 
เรื่องที่ 2 
เรื่องที่ 3 

10 
10 
10 

8.43 
8.73 
8.70 

0.90 
0.69 
0.84 

84.33 
87.33 
87.00 

5 
5 
5 

4.40 
4.37 
4.33 

0.63 
0.61 
0.80 

88.00 
87.40 
86.66 

84.33/88.00 
87.33/87.40 
87.00/84.66 

รวม 30 25.87 1.33 86.23 15 13.10 0.78 87.33 86.23/87.33 

 
 
 
 



 56 

 จากตาราง 4 ผลการทดลองพบวาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การปนลวดลายไทย กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีประสิทธิภาพโดยรวม เปน 86.23/87.33โดยเรื่องที่ 1  
มีประสิทธิภาพ 84.33/88.00 เรื่องที่ 2 มีประสิทธิภาพ 87.33/87.40 และเรื่องที่ 3 มีประสิทธิภาพ 
92.66/84.66 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว  
 

การเปรียบเทียบทักษะการฝกปฏิบัติการปนลวดลายไทยระหวางการใชบทเรียน
วีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติกับการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู 
 
ตาราง  5 การเปรียบเทียบทักษะการฝกปฏิบัติการปนลวดลายไทยหลังการเรียนดวยบทเรียน 
      วีดิทัศนกับการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู 
 

เรื่อง กลุม N X  S df t 
เรื่องที่ 1 ทดลอง 

ควบคุม 
35 
35 

4.66 
4.57 

0.48 
0.50 

67.88 0.73 

เรื่องที่ 2 ทดลอง 
ควบคุม 

35 
35 

4.57 
4.29 

0.70 
0.75 

67.69 1.65* 

เรื่องที่ 3 ทดลอง 
ควบคุม 

35 
35 

4.71 
4.60 

0.46 
0.70 

58.89 0.81 

รวม ทดลอง 
ควบคุม 

35 
35 

13.94 
13.46 

0.92 
0.80 

66.79 2.36* 

 
 จากตาราง 5 ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่ไดรับการเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนกับนักเรียน
ที่เรียนกับการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู มีทักษะการฝกปฏิบัติ เร่ืองการปนลวดลายไทย 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เม่ือพิจารณารายเรื่อง พบวา มีความแตกตางกันใน
เรื่องที่ 2 ซึ่งมีผลทักษะการฝกปฏิบัติเร่ืองการปนลวดลายไทยแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ความแตกตางดังกลาวพบวา การเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติเร่ือง
การปนลวดลายไทย ทําใหนักเรียนมีทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยสูงกวาการเรียนตามแผนการ
จัดการเรียนรูของครู เพราะเร ื่องที่ 2 มีเนื้อหาที่ละเอียด เปนไปตามขั้นตอน นักเรียนเขาใจและ
สามารถปฏิบัติไดงาย สวนในเรื่องที่ 1 และเร่ืองที่ 3 ไมพบความแตกตางกัน 
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ความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนวดีทิัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติเร่ืองการปน 
ลวดลายไทย 
 
ตาราง  6 ความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัตเิรื่องการปนลวดลายไทย 
 

ขอ รายการ X  S ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. ความชัดเจนของจุดมุงหมายการเรียนการสอนในวีดิทศัน 4.62 0.49 มากที่สุด 
2. จุดมุงหมายที่กําหนดไวในวดิีทัศนมีความสอดคลองกับ

จุดมุงหมายรายวิชา 4.60 0.49 มากที่สุด 

3. จุดมุงหมายการเรียนการสอนที่กําหนดไวในวีดิทัศน
สามารถวัดและประเมินผลการฝกปฏิบตัิของนักเรียนได 4.57 0.50 มากที่สุด 

4. จุดมุงหมายการเรียนการสอนที่กําหนดไวในวีดิทัศน 
เหมาะสมกับระดับความสามารถของนักเรียน 4.51 0.51 มากที่สุด 

5. ความละเอียดชัดเจนของวีดิทัศน ชวยใหนักเรียนมีความรู
เรื่องการปนลวดลายกระหนก 3 ตัว 4.62 0.49 มากที่สุด 

6. วีดิทัศนชวยใหการเรียนการสอนนาสนใจศึกษาเรยีนรู 4.54 0.51 มากที่สุด 

7. วีดิทัศนชวยลดปญหาการฝกปฏิบัติไมทนัเพื่อน 4.54 0.51 มากที่สุด 

8. วีดิทัศน ชวยใหการเรียนรูและฝกปฏบิัตกิารปนลวดลาย
กระหนก 3 ตัว มีความงายและสะดวกในการเรียนมากขึ้น 4.48 0.52 มาก 

9. นักเรียนสามารถเรียนรูการฝกปฏิบตัิจากวีดิทัศนได 
ดวยตนเอง 4.51 0.51 มากที่สุด 

10. กิจกรรมการฝกปฏิบัติ ทีก่ําหนดไวในวีดิทัศนชวยให    
การปฏิบัติการปนลวดลายกระหนก 3 ตัวบรรลุตาม
จุดมุงหมาย 4.62 0.49 มากที่สุด 

11. การจัดลําดับกิจกรรมการเรียนรูและฝกปฏิบัตใินวีดิทศัน 
มีความเหมาะสมกับพัฒนาการตามความสามารถของ
นักเรียน 4.54 0.51 มากที่สุด 

12. วีดิทัศนชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและไดรับ 
การฝกปฏิบตัถิูกตอง 4.54 0.51 มากที่สุด 

13. วีดิทัศนมีเน้ือหาที่แสดงวิธฝีกปฏิบตัิไดอยางชัดเจน 4.57 0.50 มากที่สุด 

14. เวลาที่ใชในการฝกปฏิบตัิ จากวีดิทัศนมีความเหมาะสม 4.54 0.51 มากที่สุด 
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ตาราง 6 (ตอ) 
 

ขอ รายการ X  S ระดับความ 
พึงพอใจ 

15. วีดิทัศน ชวยใหนักเรียนพัฒนาการดานทักษะ 
ความชํานาญในการปนเร็วขึ้น 4.54 0.51 มากที่สุด 

16. วีดิทัศน ชวยใหนักเรียนสามารถฝกปฏิบตัิซ้ําๆ  
ไดบอยครั้งตามตองการ 4.54 0.51 มากที่สุด 

17. วีดิทัศนชวยลดปญหาความไมเทาเทียมในความสามารถ 
และประสบการณ ในการเรียนดานลวดลายไทยของ
นักเรียน 4.62 0.49 มากที่สุด 

18. วีดิทัศนแสดงการปฏิบัติไดเหมือนกับการสอนของอาจารย
โดยตรง 4.71 0.46 มากที่สุด 

19. วีดิทัศนสามารถนําไปใชในการฝกปฏิบตักิารปน 
ลวดลายไทยได 4.71 0.46 มากที่สุด 

20. นักเรียนมีความพอใจวีดิทัศนเรื่องการฝกปฏิบัติการปน
ลวดลายไทย 4.71 0.46 มากที่สุด 

 รวม 4.58 0.22 มากที่สุด 

 
 จากตาราง  6 สรุปไดวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนวีดิทัศนเร่ืองการปนลวดลาย
ไทยโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด เม่ือพิจารณารายการประเมินทุกรายการ โดยนักเรียนมี
ความพึงพอใจตอบทเรียนวีดิทัศนอันดับแรก คือ วีดิทัศนสามารถแสดงการปฏิบัติเหมือน กับการ
สอนของอาจารยโดยตรง วีดิทัศนสามารถนําไปใชในการฝกปฏิบัติการปนลวดลายไทยได และ
นักเรียนมีความพึงพอใจบทเรียนวีดิทัศนเร่ืองการฝกปฏิบัติการปนลวดลายไทย สวนอันดับ
รองลงมาคือ เรื่องความชัดเจนของจุดมุงหมายการเรียนการสอนในบทเรียนวีดิทัศน ความละเอียด
ชัดเจนของวีดิทัศน กิจกรรมการฝกปฏิบัติที่กําหนดไวในวีดิทัศน ชวยใหการปฏิบัติการปนลวดลาย
กระหนก 3 ตัว บรรลุตามจุดมุงหมายและวีดิทัศนชวยลดปญหาความไมเทาเทียมในความสามารถ
และประสบการณในการเรียนดานลวดลายไทยของนักเรียน และอันดับสุดทายคือเรื่องของบทเรียน
ชวยใหการเรียนรูและฝกปฏิบัติการปนลวดลายกระหนก 3 ตัว มีความงายและสะดวกในการเรียน
มากขึ้น และมีความพึงพอใจระดับมาก 
 



 

บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การศึกษาวิจัยครั้งน้ี เปนการสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การปน
ลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียนชวงที่ 3 (มัธยมศึกษาปที่ 1) ในบทนี้เปนการ
สรุปเพ่ือนําเสนอภาพรวมของการศึกษาวิจัย ซึ่งผูวิจัยไดเสนอตามลําดับดังนี้ 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนวีดิทศันที่เนนทักษะการฝกปฏิบตัิ เรื่องการปนลวดลายไทย วิชา 
ทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑทีก่ําหนด 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยระหวางการใชบทเรียนวีดิทศันที่เนน 
ทักษะการฝกปฏิบัติกับการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนที่มีตอบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกทักษะ 
ปฏิบัตเิรื่องการปนลวดลายไทย  
 

ความสําคญัของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนวีดิทัศนที่เนนการฝกทักษะปฏิบัติ เรื่องการปนลวดลายไทย วิชาทัศนศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพ 
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนวดิีทัศนที่เนนทกัษะการฝกปฏิบัตใินเนื้อหาอ่ืนๆ ตอไป 
 3. ผลจากการวิจัยนี้จะเปนขอมูลประกอบการตัดสินใจของครูผูสอนและผูเกี่ยวของในการ 
เลือกใชประกอบการสอนได 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2550 โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม จํานวน 420 คน ทั้งหมด 12 หอง 
 2. กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยแบงออกเปน 2 สวน ดังนี้ 
  สวนที่  1 การพัฒนาบทเรยีนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบตัิ เรือ่งการปนลวดลาย
ไทย วิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศลิปะ 
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  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 
โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม กรุงเทพฯ จํานวน 48 คน ไดจากการสุมแบบหลายขั้นตอน 
(Multistage Random Sampling) เพ่ือเปนกลุมตัวอยางในการทดลองครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 และครั้งที่ 3 
ดังนี้ 
  ครั้งที่ 1 สุมนักเรียนโดยจับสลากหองเรียนมาจํานวน 1 หอง จาก 12 หอง  แลวสุม 
นักเรียนโดยการจับสลากมา 3 คน ในการทดลองครั้งที่ 1 
  ครั้งที่ 2 สุมนักเรียนโดยจับสลากหองเรียนมาจํานวน 1 หอง จาก 11 หอง ที่เหลือแลว
สุมนักเรียนโดยการจับสลากมา 15 คน ในการทดลองครั้งที่ 2 
  ครั้งที่ 3 สุมนักเรียนโดยจับสลากหองเรียนมาจํานวน 1 หอง จาก 10 หอง ที่เหลือแลว
สุมนักเรียนโดยการจับสลากมา 30 คน ในการทดลองครั้งที่ 3 
  สวนที่ 2 การศึกษาเปรียบเทียบ 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 
โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตตาราม กรุงเทพฯ จํานวน 70 คน ไดจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage 
Random Sampling) เพ่ือเปนกลุมตัวอยางในการเปรียบเทียบตัวแปร ดังนี้ 
  1. สุมนักเรียนมาจํานวน 2 หองเรียนจากนักเรียน 9 หองที่เหลือจากการพัฒนา 
เครื่องมือ 
  2. จับสลากนักเรียนแตละหองในขอ 1 เปนกลุมทดลอง 1 หอง และกลุมควบคุม 
1 หอง ซึ่งจะมีวิธีการเรียนดังนี้ 
   - กลุมทดลอง ไดแก นักเรียนที่เรียนโดยบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ 
เรื่องการปนลวดลายไทย วิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ จํานวน  35 คน 
   - กลุมควบคุม ไดแก นักเรียนที่เรียนตามแผนการจัดการเรียนรูของครู จํานวน 35 คน 
 
 เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เน้ือหาที่ใชในการสรางบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูวิจัยแบงออกเปน 3 บทเรียน ดังนี้ 
 บทที่  1  การปนลวดลายกระหนก  3 ตัว 
 บทที่  2  การทําพิมพลวดลายกระหนก  3  ตัว 
 บทที่  3  การหลอลวดลายกระหนก  3  ตัว 
  

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนวดิีทัศนที่เนนทกัษะการฝกปฏิบัติ เรื่องการปนลวดลายไทย 
 2. แบบประเมินทักษะปฏิบตั ิ
 3. แบบประเมินคุณภาพการเรียนบทเรยีนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เรื่อง 
การปนลวดลายไทย 
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 4. แผนการจัดการเรียนรูของครู เรื่องการปนลวดลายไทย 
 5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะ 
การฝกปฏิบตั ิเรื่องการปนลวดลายไทย 
 
 การดําเนินการทดลองเพือ่พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน 
 การทดลองครั้งที่ 1 นําบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ เร่ืองการปนลวดลาย
ไทยไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 3 คน ดําเนินการทดลองโดยการเตรียม
เครื่องคอมพิวเตอรใหนักเรียนคนละเครื่อง โดยมีอุปกรณการฝกทักษะไวใหนักเรียนคนละ 1 ชุด 
จากน้ัน  ชี้แจงจุดมุงหมาย ขั้นตอน และวิธีการศึกษาจากบทเรียนวีดิทัศน จากนั้นใหนักเรียนศึกษา
เน้ือหาในบทที่ 1 บทที่ 2 และบทที่ 3 ในแตละบทมี  5 ขั้นตอน โดยทําการเปดทีละขั้นตอน  เม่ือจบ
แตละขั้นตอน ใหทําการฝกปฏิบัติระหวางเรียน ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 บทเรียน ทําการสังเกต
ระหวางที่นักเรียนเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศน เม่ือนักเรียนเรียนจบ ทําการสัมภาษณ และรวบรวม
ปญหาขอบกพรองตางๆ เกี่ยวกับความเหมาะสมของลําดับ เนื้อหา เวลาที่ใช การใชภาษา ความ
ชัดเจนของภาพและเสียงและนํามาปรับปรุง  
 การทดลองครั้งที่ 2 นําบทเรียนวีดิทัศนที่ไดทําการปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 15 คน ดําเนินการทดลองโดยการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร
ใหนักเรียนคนละเครื่อง โดยมีอุปกรณการฝกทักษะไวใหนักเรียนคนละ 1 ชุด จากนั้นชี้แจงจุด     
มุงหมาย ขั้นตอน และวิธีการศึกษาจากบทเรียนวีดิทัศน จากน้ันใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทที่ 1 
บทที่ 2 และบทที่ 3 ในแตละบทมี  5 ขั้นตอน โดยทําการเปดทีละขั้นตอน  เม่ือจบแตละขั้นตอน ให
ทําการฝกปฏิบัติระหวางเรียน ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 บทเรียน เม่ือนักเรียนเรียนจบ จากนั้นนํามาหา
แนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน  
 การทดลองครั้งที่  3 นําบทเรียนวีดิทัศนที่ไดทําการปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 30 คน ดําเนินการทดลองโดยการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร
ใหนักเรียนคนละเครื่อง โดยมีอุปกรณการฝกทักษะไวใหนักเรียนคนละ 1 ชุด จากนั้นชี้แจง
จุดมุงหมาย ขั้นตอน และวิธีการศึกษาจากบทเรียนวีดิทัศน จากนั้นใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทที่ 
1 บทที่ 2 และบทที่ 3 ในแตละบทมี  5 ขั้นตอน โดยทําการเปดทีละขั้นตอน  เม่ือจบแตละขั้นตอน 
ใหทําการฝกปฏิบัติระหวางเรียน ปฏิบัติเชนนี้จนครบ 3 บทเรียน เม่ือนักเรียนเรียนจบ จากนั้นนํามา
หาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน  
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 การดําเนินการทดลองเพือ่เปรยีบเทยีบตวัแปร 
 1. ดําเนนิการทดลองโดยจัดเนื้อหาการเรียนแบงเปน การเรียน 3 บทเรียน คือ การปน 
ลวดลายกระหนก 3 ตัว การทําพิมพลวดลายกระหนก 3 ตัว และการหลอลวดลายกระหนก 3 ตัว โดย
ในแตละบทเรียน แบงเปน 5 ขั้นตอน ในแตละบทเรียนใชเวลาเรียน 2 คาบ 
 2. ทําการทดลองโดยแบงเปน  2 กลุมดังนี ้
  - กลุมทดลอง ไดแก  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะการฝกปฏิบัติ 
เรื่องการปนลวดลายไทย วิชาทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ จํานวน 35 คน โดยเรียนแบบ
รายบุคคล 
  - กลุมควบคุม  ไดแก นักเรียนทีเ่รียนตามแผนการจัดการเรียนรูของคร ูจํานวน 35 คน 
 3. นําผลการเรียนจากการประเมินทักษะปฏ ิบัติการปนลวดลายไทยของนักเรียนกลุม 
ทดลองและกลุมควบคุมไปวิเคราะหทางสถิตเิพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน 
 4. หลังจากนักเรียนกลุมทดลองไดเรียนผานบทเรียนวีดิทัศนที่เนนทักษะฝกปฏิบัติ เรื่องการปน
ลวดลายไทย แลวใหทําแบบทดสอบวัดความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางขึ้น  จากนั้นเก็บรวบรวมคะแนน
ในการทําแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแลวนําผลมาวิเคราะหขอมูล 
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนินการศึกษาวิจัย การสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง 
การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาปที่ 1) สรุป
ผลการวิจัยไดดังนี้ 
 1. ไดบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งเสนอเนื้อหาความรูในรูปแบบตัวอักษร ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
ภาพกราฟก เสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบบทเรียน 
 2. คุณภาพของบทเรียนวีดิทัศน มีดังนี้ 
  2.1 ผลการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก 
  2.2 ผลการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี 
 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การปนลวดลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่สรางขึ้นมีประสทิธิภาพ 86.23/87.33 โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
  ตอนที่ 1  การปนลวดลายกระหนก 3 ตัว  มีประสิทธิภาพ 84.33/88.00 
  ตอนที่ 2  การทําพิมพลวดลายกระหนก 3 ตัว มีประสิทธิภาพ 87.33/87.40  
  ตอนที่ 3  การหลอลวดลายกระหนก 3 ตัว  มีประสิทธิภาพ 87.00/84.66  
 4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีตอบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การปนลวดลายไทย 
พบวา โดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนวดิีทัศนอยูในระดับมากที่สุด 
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อภิปรายผล 
 การวิจัยครั้งน้ี เปนการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เร่ือง การปนลวดลายไทย สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จากผลการศึกษาพบวา บทเรียนวีดิทัศนดังกลาวมีคุณภาพดานเนื้อหา และ
ดานการผลิตรายการอยูในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพ 86.23/87.33 ทั้งน้ีอาจเปนเพราะผูวิจัยได
ดําเนินการอยางเปนระบบ โดยไดดําเนินการศึกษาเนื้อหา ขั้นตอนการสอนทักษะการปนลวดลาย
ไทย จากเอกสารตําราและจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานการปนลวดลายไทยและนํามาวิเคราะห
เพ่ือกําหนดความคิดรวบยอดและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
ตรวจสอบและนํามาปรับปรุงแกไข จากนั้นนําเนื้อหาที่ไดมาเขียนเปนบทวีดิทัศน แลวนําบทวีดิทัศน
ที่ไดไปใหอาจารยที่ปรึกษาปริญญานิพนธ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษา ตรวจสอบความถูกตองสมบูรณและนํามาปรับปรุงแกไข บทวีดิทัศนที่ปรับปรุงแกไขแลว
ถายทําเปนบทเรียนวีดิทัศน แลวใหอาจารยที่ปรึกษาปริญญานิพนธ  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดาน
เทคโนโลยีการศึกษาตรวจสอบอีกครั้งหนึ่งเพ่ือประเมินคุณภาพ และนํามาปรับปรุงแกไขจากนั้นนํา
บทเรียนวีดิทัศนที่ไดไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพื่อหาประสิทธิภาพตามกระบวนการวิจัยและ
พัฒนา (Borg;& Gall. 1989 : 784 - 785) จึงทําใหไดบทเรียนวีดิทัศนที่มีประสิทธิภาพเปนไปตาม
เกณฑที่กําหนด 
 จากการทดลองพบวา นักเรียนมีความสนใจและมีความพึงพอใจกับการเรียนรูและการฝก 
ทักษะปฏิบัติการปนลวดลายไทยจากบทเรียนวีดิทัศน ซึ่งมีการนําเสนอการสาธิตวิธีการปนลวดลาย 
ไทยและใหนักเรียนฝกปฏิบัติตามลําดับขั้นตอน มีการจับภาพในระยะใกล ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว 
และภาพกราฟก เพ่ือใหนักเรียนเห็นรายละเอียดไดอยางชัดเจน นักเรียนสามารถหยุดภาพนิ่ง ดู
ภาพชา ดูซ้ํา หรือทบทวนบทเรียนไดอยางอิสระและไมจํากัดเวลา สามารถเรียนรูและฝกปฏิบัติได
ดวยตนเอง  ซึ่งสอดคลองกับ ชม  ภูมิภาค (2526 : 85) ที่กลาววา สื่อการสอนที่เปนแบบอยางของ
การสอนทักษะไดดี คือ สื่อวีดิทัศน 
 ผลการวิจัยครั้งนี้พบวา บทเรียนวีดิทัศนเร่ืองการปนลวดลายไทย มีประสิทธิภาพ 86.23/87.33 
ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ เพทาย บุญประคอง (2540 : บทคัดยอ) ไดนําวีดิทัศนไปใชในการฝก
ปฏิบัติโดยไดศึกษาการสรางบทเรียนเทปโทรทัศนประกอบการสอนวิชาดนตรี  เร่ือง การฝกปฏิบัติ
เปาขลุยไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 สํานักงานการประถมศึกษา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ผล
การศึกษาพบวาบทเรียนเทปโทรทัศนที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด (80/80) 
และสอดคลองกับผลการวิจัยของ อัมพร  นอยสุวรรณ (2540 : 48) ที่ไดศึกษาผลการใชวีดิทัศนแบบ
โปรแกรมกิจกรรมนาฏศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 พบวารายการวีดิทัศนแบบโปรแกรมกิจกรรม
นาฏศิลปที่ผูวิจัยสรางขึ้น มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 90/90 และผลการเรียนรู
กิจกรรมนาฏศิลปของนักเรียนที่เรียนจากรายการวีดิทัศนแบบโปรแกรมสูงกวานักเรียนที่เรียนจาก
การสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคลองกับผลการวิจัยของ สมเกียรติ  
วรรณเฉลิม (2542 : 40) ซึ่งศึกษาผลการใชรายการวีดิทัศนเพ่ือฝกทักษะนาฏศิลปโขนเบื้องตน 
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สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวา รายการวีดิทัศนเพ่ือฝกทักษะนาฏศิลปโขนเบื้องตน มี
ประสิทธิภาพ 91/96 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 90/90 และนักเรียนที่เรียนจากรายการวีดิทัศนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนจากการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
สอดคลองกับการวิจัยของ บังอร  สุวรรณศรี (2542 : 51) ที่ไดสรางเทปวีดิทัศนประกอบ การสอน
วิชาดนตรี เร่ือง การฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน       
ราชประชาสมาสัย ในพระบรมราชูปถัมภ จังหวัดสมุทรปราการ พบวา คาประสิทธิภาพของบทเรียน 
เทปวีดิทัศนเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 80/80 และสอดคลองกับ เบอรค (Burke. 1971 : XII) ที่ได
ทําการทดลองและสังเกตการณการเรียนการสอนโดยใชโทรทัศน พบวา คุณภาพการเรียนการสอน
โดยใชโทรทัศนดีกวาการสอนปกติ และสอดคลองกับ ฮิลเลียรด (Hilliard. 1978 : 4 - 6) ที่วิจัยเร่ือง 
การแพรภาพออกอากาศทางโทรทัศน : โทรทัศนเพ่ือการเรียนการสอน พบวา โทรทัศนมีอิทธิพล
สําคัญเปนอยางมาก เปนการใหการศึกษาแกสังคม เปนแหลงเผยแพรความรู ชวยใหการขยายตัว
ทางวัฒนธรรม และเปนโรงเรียนที่ไมมีขีดจํากัดเปนอุปกรณที่ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการ
สอนและสอดคลองกับ กุสตาฟสสัน (Gustavsson. 1982 : 59 - 62) ที่ไดทดลองสอนโดยใชโทรทัศน
ในโรงเรียนอาชีวศึกษาในประเทศสวีเดน (Sodertalje Vocational School) ผลการทดลองปรากฏวา 
การใชสื่อเพ่ือการเรียนรูสามารถแสดงเทคนิคตางๆ ไดอยางชัดเจน นักเรียนมีความสนใจ และ
ประหยัดเวลาในการสอน ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการรับรูใหแกนักเรียนถึง 25-30% และชวยให
ประสิทธิภาพการสอนของครูเพ่ิมสูงขึ้น 
 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. ควรนําบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การปนลวดลายไทย ไปใชในโรงเรียนที่ขาดแคลน 
ครูผูสอนในสาขานี้ 
 2. ควรมีการนําบทเรียนวีดิทัศนมาใชรวมกับการจัดกิจกรรมอ่ืนๆ เชน การศึกษาจาก 
ของจริง การแบงกลุมทํากจิกรรม 
 3. ควรสนับสนุนใหมีการใชสื่อวีดิทัศนสําหรับการเรียนการสอนที่เนนทักษะปฏิบตัิ เพราะ 
วีดิทัศนมีทั้งภาพและเสียงทาํใหผูเรียนเกดิการเรียนรูไดเร็ว เขาใจบทเรียนไดงายและสามารถทบทวน
บทเรียน ไดดีกวาสื่ออ่ืนๆ ชวยใหการเรยีนการสอนมีประสิทธิภาพ 
  

 ขอเสนอแนะสําหรับการวจิัยครั้งตอไป 
 1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนสําหรับการสอนการปนลวดลายไทยขั้นสูงๆ ขึ้นตอไป 
 2. ควรมีการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนสําหรับการเรียนการสอนวิชาศลิปะ สาขาอื่นๆ เชน 
จิตรกรรม หัตถศิลป เปนตน 
 3. ควรมีการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนสําหรับการเรียนการสอนเนื้อหาเกี่ยวกับทักษะ 
การปฏิบัตสิาขาอื่นๆ เชน ดนตรี คหกรรม พลศึกษา ฯลฯ 
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ภาคผนวก ก 
บทรายการวีดิทัศน 

เร่ือง 
การปนลวดลายไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

บทวีดทิัศนการสอน 
เร่ือง  

ทักษะการปนลวดลายไทย : การปนลวดลายกระหนก 3 ตัว 
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ช็อตที ่
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

1. ตรามหาวิทยาลัย ดนตรีบรรเลงเพลง …............................. ประกอบ 
2. ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

3. เสนอ  
4. บทเรียนวีดิทศันการสอน 

เรื่อง 
ทักษะการปนลวดลายไทย 

ตอน 
การปนลวดลายกระหนก 3 ตัว 

 

5. วัสดุและอุปกรณ วัสดุและอุปกรณในการปนลวดลายกระหนก 3 ตัว  
 ในการปนลวดลายกระหนก 3 ตัว มีดังนี้ 

6. ดินน้ํามัน ดินน้ํามันอยางดี 
7. เครื่องมือปน เครื่องมือปน 
8. กระดานรองปน กระดานรองปน จะใชเปนไมหรือกระดาษอัดก็ได 
9. ภาพอธิบายข้ันที่ 1 ภาพวิธีการขึ้นรูปลวดลาย 

กระหนก 3 ตัว (โดยการถายทําแบบบุคคลที่ 1) 
   นําดินนํ้ามันที่ไดเตรียมไวแลว มาขึ้นรูปบน
กระดาน รองปน โดยการใชนิ้วโปงและนิ้วช้ีฉีกดิน
น้ํามันมากดแปะลงบนกระดานรองปนใหเปนรูป
สามเหลี่ยมมุมฉากใหมีความหนาประมาณ 2 
เซนติเมตร 
   หลังจากนั้นนําเครื่องมือปนมาขูดใหผิวหนาเรียบ 
เสมอกัน และดูใหเปนรูปของ 3 สามเหลี่ยมมุมฉาก 

10. ภาพอธิบายขั้นที่ 2 วิธีการแบงตัวลายลวดลาย
กระหนก 3 ตัว 

   นําเครื่องมือปนมาขีดแบงตัวลายออกเปน 3 ตัว 
ซึ่ง ประกอบไปดวยตัวเหงา ตัวประกบ และตัวยอด 
หลังจาก นั้นนําเครื่องมือขูดลงไปตามเสนที่ไดขีด
แบงไวใหเปนรองลึกลงไปเล็กนอย 

 
 
 

ช็อตที่ 
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

11. ภาพอธิบายขั้นที่ 3 วิธีการปนรายละเอียด 
ตัวเหงา 

   จับเครื่องมือปนใหมีลักษณะคลายกับการจับปากกา 
ใหปลายแหลมของเครื่องมือบากตามแบบที่กําหนดให  
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โดยมีชองไฟระหวางการบากนั้นเทาๆ กัน 
12.  ภาพอธิบายขั้นที่ 4 วิธีการปนรายละเอียด 

ตัวประกบ 
   จับเครื่องมือปนใหมีลักษณะคลายการจับปากกา  
จากนั้นทําการบากตามแบบที่กําหนดให  สวนยอดนั้น 
ใชเครื่องมือปนตกแตงใหมีลักษณะของหางปลาไหล 
หรือหางงูที่เรียกกันวา “หางไหล” นั่นเอง 

13. ภาพอธิบายขั้นที่ 5 วิธีการปนรายละเอียด 
ตัวยอด 
 

   จับเครื่องมือปนใหมีลักษณะคลายการจับปากกา 
จากนั้นทําการบากตามแบบที่กําหนดให  สวนยอดนั้น 
ใหใชเครื่องมือปนตกแตงใหมีลักษณะของหางไหล 
เหมือนกับตัวประกบ แตจะยาวกวาเล็กนอย 

14. งานปนลวดลายกระหนก 3 ตัวที่เสร็จสมบูรณ    เม่ือไดทําตามขั้นตอนที่ผาน เราก็จะไดชิ้นงานสมบูรณ 
ในลักษณะนี้ เราสามารถใสรายละเอียดไดมากกวานี้  ใน
ระดับงานที่สูงขึ้น เม่ือนักเรียนไดเรียนรูในเรื่องของลวดลาย
ไทยอยางลึกซึ้งแลว  
   ขอใหทุกคนโชคดี แลวพบกันใหมตอนหนา สวัสดีครับ 

15. ประสิทธิ์  เอมทิม  
 ผูแสดงสาธิต  
 ประสิทธิ์  เอมทิม  
 บรรยาย  
 ดร.นฤมล ศิระวงษ  
 ผศ.จิราภรณ  บุญสง  
 ที่ปรึกษา  
 ประสิทธิ์  เอมทิม  
 ผลิตรายการ  
   

 
 
 
 
 
 

ช็อตที่ 
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

16. ขอขอบคุณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

เพลงดนตรีประกอบ 
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วิทยาเขตเพาะชาง 
(โรงเรียนเพาะชาง) 

สํานักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทวีดทิัศนการสอน 
เร่ือง  

ทักษะการปนลวดลายไทย : การทําพิมพลวดลายกระหนก 3 ตัว 
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ช็อตที ่
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

1. ตรามหาวิทยาลัย ดนตรีบรรเลงเพลง …............................. ประกอบ 
2. ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

3. เสนอ  
4. บทเรียนวีดิทศันการสอน 

เรื่อง 
ทักษะการปนลวดลายไทย 

ตอน 
การทําพิมพลวดลายกระหนก 3 ตัว 

 

5. วัสดุและอุปกรณ วัสดุและอุปกรณในการทําพิมพลวดลายกระหนก  
3 ตัว  

 ในการทําพิมพลวดลายกระหนก 3 ตัว มีดังนี้ 
6. ปูนปลาสเตอร ปูนปลาสเตอร 
7 น้ําสะอาด น้ําสะอาดทั่วไป 
8. ชาม ชามใชสําหรับผสมปูนปาสเตอร 
9. ชอน    ชอนใชสําหรับตักปูนปลาสเตอรและผสมปูน

ปลาสเตอรกับนํ้าสะอาด 
10. ใยมะพราว    ใยมะพราวใชผสมกับปูนปลาสเตอรเหลว เพื่อชวย

เปนตัวยึดใหพิมพปูนปลาสเตอรแข็งแรงขึ้น 
11. ไม    ไมใชสําหรับดามพิมพไมใหหักในข้ันตอนของการ 

ดึงพิมพปูนปลาสเตอรออกจากชิ้นงาน 
12. ภาพอธิบายขั้นที่ 1 สาดปูนหนาแรก    นําน้ําสะอาด 1 สวน ผสมปูนปลาสเตอร ¾ สวน 

คอยๆ โรยปูนปลาสเตอรลงบนผิวนํ้า ปูนปลาสเตอร
จะคอยๆ  จมตกตะกอน โรยปูนปลาสเตอรจนกระทั่ง
เกือบปริ่มนํ้า  จากนั้นใชชอนคนใหเขากัน จากนั้นใช
แปรงหรือพูกัน  คอยๆ ทาใหทั่วช้ินงาน พอทั่ว
ชิ้นงานแลวรอใหหมาด 

   
ช็อตที่ 
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

13. ภาพอธิบายขั้นที่ 2 สาดปูนหนาที่สอง    นําน้ําสะอาด 1 สวน ผสมปูนปลาสเตอร 1 สวน คอยๆ 
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 โรยปูนปลาสเตอรลงบนผิวน้ํา ปูนปลาสเตอรจะคอยๆ  
จมตกตะกอน โรยปูนปลาสเตอรจนกระทั่งปริ่มนํ้า จากนั้น
ใชชอนคอยๆ คนใหเขากัน จากนั้นใชชอนตักราดใหทั่ว    
ทั้งชิ้นงาน โดยควบคุมความหนาใหใกลเคียงกันแลวรอ    
ใหหมาด 

14. ภาพอธิบายขั้นที่ 3 ใสใยมะพราว    นําใยมะพราว 1 สวน ผสมกับปูนปลาสเตอรที่ผสมให
เหลว 1 สวน จากนั้นนําใยมะพราวที่ผสมปนูปลาสเตอร 
แลวปูใหทั่วชิ้นงาน แลวรอใหหมาด 

15. ภาพอธิบายขั้นที่ 4 ใสไมดามพิมพ    นําไมที่ไดเตรียมไววางลงบนชิ้นงาน จากนั้นนํา 
ใยมะพราวที่ผสมกับปูนปลาสเตอรมาแปะสวนบนและ 
สวนลางของไม เพื่อทําการยึดตัวไมดามกับพิมพ 
ปูนปลาสเตอร จากนั้นรอใหพิมพปูนปลาสเตอรแหงสนิท 

16. ภาพอธิบายขั้นที่ 5 ทําความสะอาดพิมพ    เม่ือพิมพปูนปาสเตอรแหงสนิทแลว ทําการดึงพิมพ 
ปูนปลาสเตอรออกจากชิ้นงาน โดยการใชคอนทุบพื้น
กระดานรอบๆ ชิ้นงาน เพื่อใหพิมพปูนปลาสเตอรที่ติดอยู 
กับพื้นกระดานรอนออกจากนั้นดึงพิมพปูนปลาสเตอร 
ออกจากชิ้นงาน ทําความสะอาดพิมพปูนปลาสเตอร 
ไมใหมีเศษดิน น้ํา เหลืออยู 

17. พิมพปูนปลาสเตอรรูปลวดลายกระหนก 3 ตัว 
ที่เสร็จสมบูรณ 

   เม่ือทําความสะอาดพิมพปูนปลาสเตอรเรียบรอย 
ก็พรอมที่จะนําไปหลอเปนช้ินงานไดในขั้นตอไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช็อตที่ 
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

18. ประสิทธิ์  เอมทิม  
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 ผูแสดงสาธิต  
19. ประสิทธิ์  เอมทิม  

 บรรยาย  
20. ดร.นฤมล ศิระวงษ  

 ผศ.จิราภรณ  บุญสง  
 ที่ปรึกษา  

21. ประสิทธิ์  เอมทิม  
 ผลิตรายการ  

22. ขอขอบคุณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

วิทยาเขตเพาะชาง  
(โรงเรียนเพาะชาง) 

สํานักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เพลงดนตรีประกอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทวีดทิัศนการสอน 
เร่ือง  

ทักษะการปนลวดลายไทย : การหลอลวดลายกระหนก 3 ตัว 
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ช็อตที ่
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

1. ตรามหาวิทยาลัย ดนตรีบรรเลงเพลงประกอบ 
2. ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  
3. เสนอ  
4. บทเรียนวีดิทศันการสอน 

เรื่อง 
ทักษะการปนลวดลายไทย 

 

5. ตอน 
การหลอลวดลายกระหนก 3 ตัว 

เพลงดนตรีประกอบ 

6. วัสดุและอุปกรณ วัสดุและอุปกรณในการหลอลวดลายกระหนก 3 ตัว  
  มีดังนี้ 

7. ปูนปลาสเตอร ปูนปลาสเตอร 
8. น้ําสะอาด น้ําสะอาดทั่วไป 
9. ชาม ชามใชสําหรับผสมปูนปาสเตอร 
10. ชอน    ชอนใชสําหรับตักปูนปลาสเตอรและผสมปูน

ปลาสเตอรกับนํ้าสะอาด 
11. วาสลีน    วาสลีนใชทาผิวของพิมพปูนปลาสเตอร เพื่อไมให 

ชิ้นงานและพิมพนั้นติดกัน 
12. แปรงหรือพูกัน    ใชสําหรับทาบริเวณผิวแรกของผิวงานและใช

ทาวาสลีน 
13. ภาพอธิบายขั้นที่ 1 แตงขอบพิมพ    ใชเครื่องมือปนแตงขอบของพิมพใหผายออก 

ประโยชนเพื่อเวลาดึงช้ินงานออกจากพิมพจะ
สามารถทําไดงาย 

14. ภาพอธิบายขั้นที่ 2 ทาววาสลีนใหทั่วพิมพ 
 

   ใชแปรงที่เตรียมไวจุมวาสลีนแลวทาใหทั่วพิมพ 
ปูนปลาสเตอร พอหมาดแลวทิ้งไวสักครูแลวทาอีก 
ทําเชนนี้ 3 รอบ เพื่อใหวาสลีนซึมเขาไปในเนื้อพิมพ 
ปูนปลาสเตอร จากนั้นรอใหวาสลีนพอหมาด จึงทํา
การเทปูนปลาสเตอร 

 
ช็อตที่ 
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

15. ภาพอธิบายขั้นที่ 3 เทปูนปลาสเตอรลงพิมพ    นําน้ําสะอาด 1 สวน ผสมปูนปลาสเตอร 1 สวน คอยๆ 
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โรยปูนปลาสเตอรลงบนผิวนํ้า ปูนปลาสเตอรจะคอยๆ  
จมตกตะกอน จนกระทั่งปูนปลาสเตอรปร่ิมนํ้า ใชชอนคน 
ใหทั่วใหเขากัน จากนั้นคอยๆ เทปูนปลาเสตอรลงไปใน 
พิมพที่ไดเตรียมไวใหเต็ม  จากนั้นรอใหปูนปลาสเตอร 
แหงสนิท 

16. ภาพอธิบายขั้นที่ 4 แกะพิมพออกจากชิ้นงาน    โดยการใชคอนคอยๆ ทุบบริเวณขอบพิมพใหกะเทาะ 
ออกทีละนิด จนเหลือแตชิ้นงานที่เปนปูนปลาสเตอร 

17.  ภาพอธิบายขั้นที่ 5 ทําความสะอาดพิมพ    เม่ือพิมพปูนปาสเตอรแหงสนิทแลว ทําการดึงพิมพ 
ปูนปลาสเตอรออกจากชิ้นงาน โดยการใชคอนทุบพื้น
กระดานรอบๆ ชิ้นงาน เพื่อใหพิมพปูนปลาสเตอรที่ติดอยู 
กับพื้นกระดานรอนออกจากนั้นดึงพิมพปูนปลาสเตอร 
ออกจากชิ้นงาน ทําความสะอาดพิมพปูนปลาสเตอร 
ไมใหมีเศษดิน น้ํา เหลืออยู 

18. ภาพอธิบายขั้นที่ 5 ตกแตงช้ินงาน    ลางชิ้นงานที่แกะออกมาแลวดวยน้ําสะอาด ตกแตง 
ความงามของรองลึก และเสนดวยเครื่องมือปน เปนอัน 
เสร็จสมบูรณ 

19. งานหลอปูนปลาสเตอรรูปลวดลายกระหนก 
3 ตัว ที่เสร็จสมบูรณ 

   เราจะไดชิ้นงานที่สวยงาม สามารถไปตกแตงบาน หาก
นักเรียนมีขอสงสัยก็ใหศึกษาทบทวน จากบทเรียนวีดิทัศน
ไดตามความเหมาะสม ขอใหทุกคนโชคดีครับ สวัสดีครับ 

20. ประสิทธิ์  เอมทิม  
 ผูแสดงสาธิต  

21. ประสิทธิ์  เอมทิม  
 บรรยาย  

22. ดร.นฤมล ศิระวงษ  
 ผศ.จิราภรณ  บุญสง  
 ที่ปรึกษา  

23. ประสิทธิ์  เอมทิม  
 ผลิตรายการ  
  

 
 

 

ช็อตที่ 
Shot No. 

ภาพ 
Video 

เสียง 
Audio 

24. ขอขอบคุณ เพลงดนตรีประกอบ 
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มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 
วิทยาเขตเพาะชาง  
(โรงเรียนเพาะชาง) 

สํานักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก  ข 
   - แบบประเมินบทเรียนวีดิทัศน 
   - แบบวัดความรูความเขาใจระหวางเรียนกอนการปฏิบัติ 
     การฝกทักษะการปนลวดลายไทย 
   - แบบประเมินทักษะปฏิบัติการปนลวดลายกระหนก 3 ตัว 
   - แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนวีดทิัศน 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมนิบทเรียนวดีิทัศน 
ดานการผลิตรายการ 

บทเรียนวีดทิัศน เร่ือง ทกัษะการปนลวดลายไทย 
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คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชองระดับความคิดเห็น 
ระดับความคดิเห็น  

รายการประเมิน ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ตอง 
ปรับปรุง 

ใชไมได 

1. คุณภาพของภาพและตัวอักษร 
- ความชัดเจนของภาพ 
- ความเหมาะสมของภาพสื่อความหมาย 
- ความเหมาะสมของการลําดับภาพ 
- ความเหมาะสมของขนาดภาพ 
- ความเหมาะสมของมุมกลอง 
- ความเหมาะสมของเทคนคิการเปลี่ยนภาพ 
- ความเหมาะสมของรูปแบบและสี ตัวอักษร 
- ความเหมาะสมของขนาด ตัวอักษร 
- ความเหมาะสมของสี ตัวอักษร 
- ความเหมาะสมของภาพกราฟก 

2. คุณภาพของเสียง 
- ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 
- ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
- ความเหมาะสมของเสียงดนตร ี

3. การนําเสนอ 
- ความเหมาะสมของการดําเนินเรื่อง 
- ระยะเวลาในการนําเสนอ 
- ความสอดคลองของภาพกับคําบรรยาย   

     

รวม      
 
 ขอเสนออื่นๆ ................................................................................................................ 
.................................................................................................................................................... 
 
        ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
         (.........................................) 

แบบประเมนิบทเรียนวดีิทัศน 
ดานเน้ือหา 

บทเรียนวีดทิัศน เร่ือง ทกัษะการปนลวดลายไทย 
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คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชองระดับความคิดเห็น 
 

ระดับความคดิเห็น  
รายการประเมิน ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
ตอง 

ปรับปรุง 
ใชไมได 

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 
- ความสอดคลองกับวตัถุประสงค 
- ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน 
- ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหา 
- ความสอดคลองของเนื้อหาแตละตอน 
- ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 
- ความถูกตองของเนื้อหา 

2. ภาพและภาษา 
- ความถูกตองของการใชภาษา 
- ความเหมาะสมของการใชภาษากับระดับ 
  ผูเรียน 
- ภาพสื่อความหมายสอดคลองกับเนื้อหา 
 

     

รวม      
 
 ขอเสนออื่นๆ ................................................................................................................ 
.................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
 
 
        ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
         (.........................................) 
 
 

แบบวัดความรูความเขาใจระหวางเรียนกอนการปฏิบัติการฝกทักษะ 
การปนลวดลายไทย  วิชาทัศนศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศลิปะสําหรับ 

นักเรียนชวงชั้นที่  3 (มัธยมศึกษาปที่ 1) 



 86 

จงตอบคําถามที่กําหนดใหโดยทําเครื่องหมาย   ในขอที่ถูกและเครื่องหมาย X  ในขอที่ผิด 
ตอนที่  1  การปนลวดลายกระหนก  3 ตัว 
1. ............... การขึ้นรูปใหขึ้นเปนรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
2. ............... เราไมจําเปนตองรางเสนกอนการปฏิบัตกิารปน 
3. ............... การรางเสนกอนการปฏิบัตกิารปน ตองรางเสนใหชัดเจน 
4. ............... สวนประกอบของกนกมีทั้งหมด 3 ตัว 
5. ............... ตัวแรกเรยีกวาตัวเหงา  ตวัที่สองเรียกวาตัวประกบ  ตวัที่สามเรียกวาตัวยอด 
6. ............... สวนที่อยูบนสดุเรียกวาตวัประกบ 
7. ............... เราใชดินสอในการบาก 
8. ............... ความหนาของลวดลายควรมีความหนาประมาณ 2 ซม. 
9. ............... ลักษณะในการจับเครื่องมือปน ควรมีลักษณะแบบการจับปากกา 
10. ............. การทําใหตวัลายเรียบไมเปนผิวขรขุระโดยการใชเครื่องมือปนมาขูด 
 
ตอนที่ 2 การทําพิมพลวดลายกระหนก 3 ตัว 
1. ............. การผสมปูนปลาสเตอรชิ้นแรก อัตราสวนระหวางน้ํากับปูนปลาสเตอร ตอนํ้า 1 สวน 
  ปูนปลาสเตอร  ¾ สวน 
2. ............. ไมตองเทปูนปลาสเตอรใหทั่วชิ้นงานก็ได 
3. ............. การผสมปูนปลาสเตอรชั้นทีส่องตองผสมใหขนกวาขั้นแรก 
4. ............. การเทปูนปลาสเตอรลงน้ําตองคอยๆ โรยปูนปลาสเตอรทีละนิด เพ่ือไมใหปูนปลาสเตอร 
  เกาะกันเปนกอน 
5. ............. ใยมะพราวใชเพ่ือความแข็งแรงของพิมพ 
6. ............. กอนการใสใยมะพราว ควรนําใยมะพราวมาผสมกับปูนพลาสเตอรกอน 
7. ............. ไมที่ใชดามพิมพมีประโยชนเพ่ือความสวยงามเทานั้น 
8. ............. ไมที่ใชดามพิมพควรมีขนาดความยาวเทากับความยาวของพิมพปูนปลาสเตอร 
9. ............. ใชน้ําสะอาดในการลางพิมพปูนปลาสเตอร 
10. ........... เราควรใชแปรงสีฟนที่ไมใชแลวขัดดวยความระมัดระวังไมแรงเกินไป 
 
 
 
 
ตอนที่ 3 การหลอหลอมลายกระหนก 3 ตัว 
1. ............. เราใชเครื่องมือปนขูดตามรองของพิมพปูนปลาสเตอรเพ่ืองายตอการถอดพิมพ 
2. ............. หลังจากนั้นควรใชแปรงปดฝุนออกใหหมดกอนทําการหลอชิ้นงาน 
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3. ............. การทาวาสลีนประโยชนเพ่ือความสวยงาม 
4. ............. ตองทาวาสลนีใหทั่วชิ้นงาน 
5. ............. ทําการเทปูนปลาสเตอรใหเต็มทัว่พิมพ 
6. ............. ไมจําเปนตองรอใหปูนแหงก็สามารถแกะชิ้นงานออกจากพิมพได 
7. ............. คอยๆ ทุบพิมพดวยความระมัดระวัง 
8. ............. ควรทบุพิมพบริเวณขอบของพิมพ 
9. ............. ลางชิ้นงานดวยผงซักฟอก 
10. ........... คอยๆ ใชแปรงขัดคราบสกปรกออกจากชิ้นงานใหสะอาดเรียบรอย 
 
 
 
     ชื่อ .............................................................................. 
 
     ชั้น  ............................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมนิทักษะปฏิบตัิการปนลวดลายกระหนก 3 ตัว 
 
ชื่อนักเรียน  ................................................ ระดับชั้น .................................................. 
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คําชี้แจง   ใหนักเรียนปฏิบตัิการปนลวดลายกระหนก  3 ตัว แลวใหผูสังเกตสังเกตพฤติกรรมใน 
การปฏิบัตติามการประเมิน ดังนี้ 
 
  

ตอนที่ รายการประเมิน เกณฑการประเมิน 
ความสูงต่ําของลวดลายไดสดัสวน  
ความคมชัดของลวดลาย  
มีรายละเอียดครบถวนตามแบบที่กําหนด  
เสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ตอนที่ 1 
การปนลวดลาย 
กระหนก 3 ตัว 

ความสะอาดเรียบรอย  
ความสมบูรณของชิ้นงาน  
ระดับความหนาเทากันทั่วทั้งพิมพ  
ความคมชัดของพิมพ  
เสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ตอนที่ 2 
การทําพิมพลวดลาย 

กระหนก 3 ตัว 

ความสะอาดเรียบรอย  
ความสมบูรณของชิ้นงาน  
ความคมชัดของลวดลาย  
มีรายละเอียดครบถวนตามแบบที่กําหนด  
เสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ตอนที่ 3 
การหลอลวดลาย 
กระหนก 3 ตัว 

ความสะอาดเรียบรอย  
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอรายการวีดีทัศน 
  
ขอใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ) ลงในชองตามระดับความพึงพอใจตอรายการวีดิทัศน 
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ความพึงพอใจ ขอความ 

มาก 
ที่สุด 

5 

มาก 
 
4 

ปาน 
กลาง 

3 

นอย 
 
2 

นอย 
ที่สุด 

1 
1. ความชัดเจนของจุดมุงหมายการเรียนการสอน 
ในวีดิทศัน 

     

2.จุดมุงหมายที่กําหนดไวในวีดิทัศนมีความ 
สอดคลองกับจุดมุงหมายรายวิชา 

     

3.จุดมุงหมายการเรียนการสอนที่กําหนดไวใน 
วีดิทัศนสามารถวัดและประเมินผล การฝกปฏิบัต ิ
ของนักเรียนได 

     

4.จุดมุงหมายการเรียนการสอนที่กําหนดไวใน 
วีดิทัศน เหมาะสมกับระดับความสามารถของ 
นักเรียน 

     

5.ความละเอียดชัดเจนของวีดิทัศน ชวยให 
นักเรียนมีความรูเรื่องการปนลวดลายกระหนก 
3 ตัว 

     

6.วีดิทัศนชวยใหการเรียนการสอนนาสนใจ 
ศึกษาเรยีนรู 

     

7.วีดิทัศนชวยลดปญหาการฝกปฏิบตัิไม 
ทันเพื่อน 

     

8.วีดิทัศน ชวยใหการเรียนรูและฝกปฏบิตั ิ
การปนลวดลายกระหนก 3 ตัว มีความงายและ 
สะดวกในการเรียนมากขึ้น 

     

9.นักเรียนสามารถเรียนรูการฝกปฏิบตัิจาก 
วีดิทัศนไดดวยตนเอง 

     

 
 
 

ความพึงพอใจ ขอความ 
มาก 
ที่สุด 

5 

มาก 
 
4 

ปาน 
กลาง 

3 

นอย 
 
2 

นอย 
ที่สุด 

1 
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10.กิจกรรมการฝกปฏิบตัิ ที่กําหนดไวในวีดิทัศน 
ชวยใหการปฏิบัติการปนลวดลายกระหนก 3 ตัว 
บรรลตุามจุดมุงหมาย 

     

11.การจัดลําดับกิจกรรมการเรียนรูและฝกปฏิบตั ิ
ในวีดิทศัน มีความเหมาะสมกับพัฒนาการตาม 
ความสามารถของนักเรียน 

     

12.วีดิทัศนชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและ 
ไดรับการฝกปฏิบัตถิูกตอง 

     

13.วีดิทัศนมีเน้ือหาที่แสดงวิธีฝกปฏิบตัิไดอยาง 
ชัดเจน 

     

14.เวลาที่ใชในการฝกปฏิบตัิ จากวีดิทัศนมี 
ความเหมาะสม 

     

15.วีดิทัศน ชวยใหนักเรียนมีพัฒนาการดาน 
ทักษะความชาํนาญในการปนเร็วขึ้น 

     

16.วีดิทัศน ชวยใหนักเรียนสามารถฝกปฏิบัต ิ
ซ้ําๆ ไดบอยครั้งตามตองการ 

     

17.วีดิทัศนชวยลดปญหาความไมเทาเทียมใน 
ความสามารถ และประสบการณ ในการเรียน 
ดานลวดลายไทยของนักเรียน 

     

18.วีดิทัศนแสดงการปฏิบัตไิดเหมือนกับ 
การสอนของอาจารยโดยตรง 

     

19.วีดิทัศนสามารถนําไปใชในการฝกปฏบิัต ิ
การปนลวดลายไทยได 

     

20.นักเรียนมีความพอใจ วดิีทัศนเรื่องการฝก  
ปฏิบัติการปนลวดลายไทย 

     

 
 
 
 



 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ประวัติยอผูวิจัย 
 
ชื่อ - ชื่อสกุล     นายประสิทธิ์  เอมทิม 
วันเดือนปเกิด    24  มกราคม  2525 
สถานที่เกิด     อําเภอบานโพธิ์  จังหวัดฉะเชิงเทรา 
สถานที่อยูปจจุบัน   68/7  หมูบานพระปน  2  ถนนบรมราชชนนี 
      ต.ศาลาธรรมสพน    อ.ทวีวัฒนา   กรุงเทพฯ  10170 
 
ประวตัิการศกึษา 
 พ.ศ.2537   ประถมศึกษาปที่ 6 
      จากโรงเรียนศิลปวัฒนา  เขตบางกอกนอย กรุงเทพฯ 
 พ.ศ.2540   มัธยมศึกษาปที่ 3  
      จากโรงเรียนมหรรณพาราม  เขตตลิ่งชนั  กรุงเทพฯ 
 พ.ศ.2543   ปวช.  
      จากโรงเรียนอาชีวศึกษาธนบุรี กรุงเทพฯ. 
 พ.ศ.2545   ปวส.  
      จากโรงเรียนเพาะชาง  (ประติมากรรม)  
      ราชมงคลวทิยาเขตรตันโกสินทร 
 พ.ศ.2547   ปริญญาตรี ศ.ษ.ป. (ประติมากรรมไทย)  
      จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คลอง 6 ธัญบุร ี
 พ.ศ.2551   ปริญญาโท กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
      จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ กรุงเทพฯ 
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