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ปฏญิญา ศรพีงษ์พจิติร.  (2561).  การศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ  

 ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน  

 เรือ่ง ความน่าจะเป็น.  ปรญิญานิพนธ ์กศ.ม. (คณติศาสตร)์.  กรงุเทพฯ: บณัฑติวทิยาลยั  

 มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ.  อาจารยท์ีป่รกึษาปรญิญานิพนธ:์ อาจารย ์ดร.สุกญัญา 

 หะยสีาและ. 

 ความมุง่หมายของการวจิยัครัง้นี้เพื่อ (1) ศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น และ (2) เปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ

ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีน

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ 

 กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัเป็นนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 

2560 โรงเรยีนสวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับูรพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร 

แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คอื (1) นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน จ านวน  

40 คน และ (2) นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกติ จ านวน 40 คน โดยใชก้ารเลอืก

กลุ่มตวัอยา่งแบบโควตา้ (Quota Sampling) 

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย (1) แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น จ านวน 11 แผน และ (2) แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณ สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ ค่ารอ้ยละ ค่าเฉลีย่เลขคณติ  

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมตฐิานโดยใชส้ถติทิดสอบ Z (Z-test for Population 

Proportion) และสถติทิดสอบ t (t-test for Independent Samples) 

 ผลการวจิยัพบว่า (1) นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น จ านวนมากกว่ารอ้ยละ 60 มคีวามสามารถในการคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 60 ของคะแนนเตม็ ทีร่ะดบันัยส าคญั .05 และ  

(2) ความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่าน 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบปกต ิทีร่ะดบันัยส าคญั .01 
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 The purposes of this research were (1) to study the critical thinking ability of students 

through inquiry-based learning activities in probability; and (2) to compare the critical 

thinking ability of students between those who learned probability through inquiry-based 

learning activities and other students who studied the topic through conventional activities.  

The subjects selected by a method of quota sampling were Mathayomsuksa III students 

from Suankularb School in Bangkok, Thailand, during the second semester of the 2017 

academic year. They were divided into two groups. In the first group, forty students were 

taught probability through inquiry-based learning activities and the second group of  

forty students studied the topic through conventional activities. The instruments used in  

this research included (1) eleven lesson plans provide students to learn probability through 

inquiry-based learning; and (2) a designed test on critical thinking ability. Percentage,  

mean ( X ), standard deviation (S.D.), a z-test for Population Proportion and a t-test for 

independent samples were employed in the data analysis.  

 The findings revealed the following (1) the number of students who scored 60%  

on the test were greater than sixty percent of the total number of students. The z-test was 

analyzed at a .05 level of significance; and (2) the t-test showed that the students who were 

taught probability through inquiry-based learning activities gained significant critical thinking 

ability at a higher level of  the students who were taught probability through conventional 

activities at a level of .01. 
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ประกาศคณูุปการ 

 ปรญิญานิพนธฉ์บบัน้ีส าเรจ็ไดด้ว้ยดเีป็นเพราะผูว้จิยัไดร้บัความกรณุาอยา่งยิง่จาก 

อาจารย ์ดร.สุกญัญา หะยสีาและ ประธานควบคุมปรญิญานิพนธ ์และอาจารยก์าญจนา พานิชการ

ท่านไดเ้สยีสละเวลาอนัมคี่าเพื่อใหค้ าปรกึษาแนะน าในการด าเนินงานวจิยัทุกขัน้ตอน ผูว้จิยั 

ขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสงูไว ้ณ ทีน่ี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณอาจารย ์ดร.ขวญั เพยีซา้ย อาจารยท์ีป่รกึษาประจ าชัน้ปีของผูว้จิยั

ตัง้แต่การศกึษาระดบัปรญิญาตร ีจนกระทัง่การศกึษาระดบับณัฑติศกึษา ทีส่ละเวลาอนัมคี่า 

เพื่อใหค้ าปรกึษาแนะน าในการด าเนินงานวจิยัมาโดยตลอด 

 ขอกราบขอบพระคุณผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ฐติารยี ์รุง่รตัน์เกษม อาจารย ์ดร.ณหทยั 

ฤกษ์ฤทยัรตัน์ และอาจารย ์อรชา อศิรางกูร ณ อยธุยา ทีก่รณุาเป็นผูเ้ชีย่วชาญในการตรวจแก้

เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 

 ขอกราบขอบพระคุณผูอ้ านวยการและคณะครกูลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณติศาสตรโ์รงเรยีน 

เทพศรินิทร ์โดยเฉพาะอยา่งยิง่อาจารยม์ณฑชิา ศริริตัน์ และนกัเรยีนทุกคนทีใ่หค้วามช่วยเหลอืและ

อ านวยความสะดวกในการเกบ็รวบรวมขอ้มลูทีใ่ชใ้นการวจิยั 

 ขอกราบขอบพระคุณผูอ้ านวยการและคณะครกูลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณติศาสตรโ์รงเรยีน

สวนกุหลาบวทิยาลยั โดยเฉพาะอย่างยิง่อาจารยภ์รณ์ชภสัร ์ โสตถยาคม และนกัเรยีนทุกคนทีใ่ห้

ความช่วยเหลอืและอ านวยความสะดวกในการเกบ็รวบรวมขอ้มลูทีใ่ชใ้นการวจิยั 

 ขอบพระคุณพีส่กล ตัง้เกา้สกุล และพีก่ติตพินัธ ์วบิุลศลิป์ ทีค่อยใหค้ าปรกึษาและ 

เป็นแรงผลกัดนัใหแ้ก่ผูว้จิยัตัง้แต่เริม่หาหวัขอ้วจิยั จนกระทัง่งานวจิยัในครัง้นี้เสรจ็สมบรูณ์ 

 สุดทา้ยนี้ขอกราบขอบพระคุณ มารดา และพีส่าวทีใ่หก้ าลงัใจ และเป็นแรงบนัดาลใจ 

ใหผู้ว้จิยัมคีวามมุง่มัน่ต่อการศกึษามาโดยตลอด และขอบคุณเพื่อน ๆ พี ่ๆ น้อง ๆ ทุกคน 

ทีใ่หก้ าลงัใจและความช่วยเหลอืจนท าใหป้รญิญานิพนธฉ์บบัน้ีส าเรจ็ดว้ยดี 

 คุณค่าและประโยชน์ของปรญิญานิพนธฉ์บบัน้ี ขอมอบเป็นเครือ่งบูชาพระคุณบดิา มารดา 

และครอูาจารยทุ์กท่านทีไ่ดป้ระสทิธิป์ระสาทความรูแ้ก่ผูว้จิยั 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

ภมิูหลงั 

 ความเจรญิกา้วหน้าทางดา้นเทคโนโลยใีนยคุปัจจบุนัมผีลต่อการเปลีย่นแปลงของโลก    

มสี่วนช่วยใหข้อ้มลูขา่วสารแพรก่ระจายไปทัว่โลกอยา่งรวดเรว็ การแยกแยะขา่วสารจงึม ี

ความจ าเป็นตอ้งมทีกัษะการใชค้วามคดิในการวเิคราะห ์ทกัษะการคดิจงึจ าเป็นส าหรบัคนยคุนี้ และ

จ าเป็นจะตอ้งมกีารเตรยีมการจดัการศกึษาเพื่อรองรบัความเปลีย่นแปลง ดงัทีส่ านกังาน 

ดา้นการศกึษาของรฐัไดร้วมตวัและก่อตัง้เป็นเครอืขา่ยองคก์รความรว่มมอืเพื่อทกัษะการเรยีนรู้ 

ในศตวรรษที ่21 (Partnership for 21st Century Skills) หรอืเรยีกว่า เครอืขา่ย P21 ซึง่เหน็ว่า  

การจดัการศกึษาในศตวรรษที ่21 จ าเป็นตอ้งพฒันาทกัษะ 3 ดา้น คอื ทกัษะดา้นการเรยีนรูแ้ละ

นวตักรรม (Learning and Innovation Skills) ทกัษะดา้นสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลย ี

(Information, Media and Technology Skills) และทกัษะชวีติและการท างาน (Life and Career 

Skills) โดยในส่วนของทกัษะดา้นการเรยีนรูแ้ละนวตักรรมนัน้ ประกอบดว้ย ทกัษะการคดิสรา้งสรรค์

และนวตักรรม (Creativity and innovation skills) ทกัษะการคดิอย่างมวีจิารณญาณและทกัษะ 

ในการแก้ปัญหา (Critical thinking and problem solving skills) ทกัษะการสื่อสารและความรว่มมอื 

(Communication and collaboration skills) ซึง่จะเหน็ว่า 2 ใน 3 ทกัษะเป็นทกัษะทีเ่กีย่วขอ้งกบั

การคดิ (Partnership for 21st Century Skills.  2008: 13) 

 ส าหรบัประเทศไทยดา้นการศกึษาไดใ้หค้วามส าคญักบัทกัษะการคดิเช่นกนั ดงัที่

พระราชบญัญตักิารศกึษาแห่งชาต ิพุทธศกัราช 2542 แกไ้ขเพิม่เตมิ (ฉบบัที ่2) พ.ศ. 2545 และ 

แกไ้ขเพิม่เตมิ (ฉบบัที ่3) พ.ศ. 2553 ไดก้ล่าวถงึแนวทางการจดัการเรยีนรูท้ีมุ่ง่เน้นใหผู้เ้รยีน 

ฝึกทกัษะกระบวนการคดิ ประยกุตค์วามรูม้าใชเ้พื่อแกปั้ญหาและเรยีนรูจ้ากประสบการณ์จรงิ 

ส าหรบัใหส้ถานศกึษาและหน่วยงานทีเ่กีย่วขอ้งด าเนินการตามเป็นการเฉพาะ โดยก าหนดไวใ้น

มาตรา 24 หมวดที ่4 ว่าดว้ยการจดักระบวนการเรยีนรู ้ซึง่ 2 ใน 6 ขอ้ คอื 1) ฝึกทกัษะ 

กระบวนการคดิ การจดัการ การเผชญิสถานการณ์ และการประยกุตค์วามรูม้าใชเ้พื่อป้องกนัและ

แกไ้ขปัญหา 2) จดักจิกรรมใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูจ้ากประสบการณ์จรงิ ฝึกการปฏบิตัใิห้ท าได ้คดิเป็น 

ท าเป็น รกัการอ่านและเกดิการใฝ่รูอ้ย่างต่อเนื่อง (ส านักงานคณะกรรมการการศกึษาแห่งชาต.ิ  

2553: 8) นอกจากนี้กระทรวงศกึษาธกิาร (2551: 4) โดยส านกังานคณะกรรมการการศกึษา 



2 
 

ขัน้พืน้ฐานไดก้ าหนดการพฒันาทกัษะการคดิไวใ้นจดุเน้นการพฒันาคุณภาพผูเ้รยีนตามหลกัสตูร

แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยก าหนดไวใ้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน และ

จดุมุง่เน้นของผูเ้รยีนในทุกระดบั 

 ทกัษะการคดิเป็นทกัษะทีม่คีวามส าคญัส าหรบัทุกคนในการด ารงชวีติโดยเฉพาะ 

ทกัษะการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ (ศนัสนีย ์ฉตัรคุปต์; และ อุษา ชชูาต.ิ  2544: ง) ซึง่การคดิอย่างมี

วจิารณญาณเป็นกระบวนการคดิทีผ่่านการไตรต่รองอย่างมเีหตุผล โดยเน้นทีก่ารตดัสนิใจว่าสิง่ไหน

ควรเชื่อหรอืไมค่วรเชื่อ หรอืสิง่ไหนควรท าหรอืไมค่วรท า (Ennis.  2015: 32) โดยการคดิอย่างมี

วจิารณญาณนัน้ ในอารยธรรมตะวนัตกมรีากฐานมาจากแนวคดิของโสเครตสี (Socrates) เมือ่

ประมาณ 2,500 ปีก่อน ส่วนอารยธรรมตะวนัออกมรีากฐานมาจากแนวคดิตามหลกัธรรมทาง 

ศาสนาพุทธ และเริม่มคีวามส าคญัและขยายวงกวา้งเพิม่มากขึน้ตามล าดบั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ 

ไดข้ยายกวา้งไปในวงการศกึษา (ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั.  2556: 109) การคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

เป็นหน่ึงในการคดิทีเ่กีย่วขอ้งกบัคณติศาสตร ์โดยการคดิทีเ่กีย่วขอ้งกบัคณติศาสตร ์มดีงันี้ การคดิ

เชงิวเิคราะห ์การคดิเชงิสงัเคราะห ์การคดิอย่างมวีจิารณญาณหรอืการคดิวเิคราะหว์จิารณ์ การคดิ

เชงิตรรกะ การคดิสรา้งสรรค ์การคดิเชงิประมาณ และการคดิเชงิระบบ (อมัพร มา้คนอง.  2559: 

24-25) 

 การคดิอย่างมวีจิารณญาณถอืเป็นทกัษะทีม่คีวามจ าเป็นต่อการด ารงชวีติของมนุษย ์

ทีต่อ้งการการตดัสนิใจอยูต่ลอดเวลา (ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั.  2556: 110) เป็นทกัษะทีส่ าคญัทีท่ าให้

บุคคลประสบความส าเรจ็ในโลกยคุใหม ่ซึง่เป็นโลกทีก่ารตดัสนิใจอย่างมเีหตุผลไดเ้ขา้มาเป็น 

ส่วนหน่ึงของชวีติประจ าวนั (Aizikovitsh; & Amit.  2008: 9) และยงัเป็นทกัษะทีเ่ป็นรากฐานส าคญั

ของการเรยีนรู ้และช่วยใหเ้ราสามารถคดิวเิคราะหไ์ดอ้ยา่งมหีลกัการ สามารถตดัสนิใจ และ

แกปั้ญหาไดอ้ย่างเหมาะสมและมเีหตุผล (ศนัสนีย ์ฉตัรคุปต์; และ อุษา ชชูาต.ิ  2544: 86-87) และ

เป็นพืน้ฐานทีส่ าคญัของการคดิแกปั้ญหา (ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั.  2556: 111) ช่วยใหเ้ราสามารถ

จดัการกบัปัญหาในชวีติจรงิได ้(Shakirova.  2007: 42) นอกจากนี้ การคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

ยงัช่วยใหน้กัเรยีนมรีะเบยีบวนิยัในการเรยีน และช่วยให้มัน่ใจในการเลอืกเป้าหมายไดอ้ยา่งมี

คุณภาพ (Aizikovitsh; & Cheng.  2015: 455-462) ช่วยใหเ้รารูจ้กัมองไดอ้ยา่งรอบดา้น รูจ้กัเลอืก 

รูจ้กัวางแผนการด าเนินชวีติ (สุวทิย ์มลูค า และคณะ.  2554: 25) 

 แมว้่าการคดิอย่างมวีจิารณญาณจะเป็นทกัษะทีส่ าคญัดงักล่าวขา้งตน้ แต่เดก็ไทยยงัขาด 

การใชค้วามคดิวจิารณญาณ เพราะระบบการศกึษาไมเ่อือ้ใหเ้ดก็คดิ วเิคราะห ์ตัง้ขอ้สงสยั (อุษณยี ์ 

อนุรทุธว์งศ.์  2554: Online) ดงันัน้ จ าเป็นอยา่งยิง่ทีต่อ้งมกีารจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีจ่ะช่วยพฒันา
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ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณซึง่ครถูอืเป็นผู้ทีม่สี่วนส าคญัในการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูโ้ดยควรจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีใ่หน้กัเรยีนมสี่วนรว่มในกระบวนการเรยีนรู ้เน้นการสอน

เกีย่วกบักระบวนการเรยีนรูม้ากกว่าเนื้อหาสาระ (Peter.  2012: 39) กระตุน้ใหน้กัเรยีนเกดิการคดิ 

การตัง้ค าถาม และฝึกกระบวนการสบืสอบขอ้เทจ็จรงิ จนสามารถลงขอ้สรปุหรอืตดัสนิใจได ้ 

(สริภิกัตร ์ศริโิท.  2558: 87) รูจ้กัขยายผลของสิง่ทีค่ดิและปรบัสิง่ทีไ่ดจ้ากการคดิดงักล่าวไปใชก้บั

สถานการณ์อื่น ๆ (สุคนธ ์สนิธพานนท;์ วรรตัน์ วรรณเลศิลกัษณ์; และ พรรณ ีสนิธพานนธ.์  2555: 

114) อกีทัง้ครคูวรกระตุ้นใหน้กัเรยีนคดิอยา่งมวีจิารณญาณโดยสรา้งบรรยากาศในหอ้งเรยีนให้

นกัเรยีนกลา้ตัง้ค าถาม รูส้กึทา้ทาย ฝึกตดัสนิใจและฝึกแกปั้ญหาทางคณติศาสตรแ์ละปัญหา 

ในชวีติจรงิบนพืน้ฐานของขอ้มลูต่าง ๆ (O’Daffer; & Thornquist.  1993: 42) ซึง่ลกัษณะดงักล่าว 

สอดคลอ้งกบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน จอยส ์และเวลล ์(ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั.  

2556: 273; อา้งองิจาก  Joyce; & Weil.  1980.  Models of Teaching.) เสนอว่ารปูแบบการสอน

แบบสบืสวนสวน (Inquiry Model) ไดส้่งเสรมิใหน้กัเรยีนรูจ้กัคดิอยา่งเป็นระบบ มหีลกัเกณฑแ์ละ

ล าดบัขัน้ตอนในการแสวงหาค าตอบอนัเป็นการฝึกคดิอยา่งมวีจิารณญาณ ประกอบกบัผลการวจิยั

ของพมิสริ ิแกว้ศรหีา (2554: 96-97) ทีพ่บว่า นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน มทีกัษะการคดิวเิคราะหแ์ละมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนผ่านเกณฑท์ีก่ าหนด และงานวจิยั

ของพชีาณกิา เพชรสงัข ์(2556: 128-129) ทีพ่บว่า นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวนรว่มกบัค าถามปลายเปิด มทีกัษะการใหเ้หตุผลและการคดิอย่างมวีจิารณญาณหลงัเรยีน 

สงูกว่าก่อนเรยีน จากทีก่ล่าวมาขา้งตน้แสดงใหเ้หน็ว่า การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวนมสี่วนช่วยส่งเสรมิความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

 การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เป็นการด าเนินการเรยีนการสอนโดยครู

กระตุน้ใหน้กัเรยีนเกดิค าถาม เกดิความคดิ และลงมอืเสาะแสวงหาความรูจ้นกระทัง่ผูเ้รยีนคน้พบ

ขอ้สรปุ หลกัการหรอืกฎเกณฑต่์าง ๆ ดว้ยตนเองและสามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ด ้โดยทีค่รเูป็น 

ผูอ้ านวยความสะดวกจดัประสบการณ์การเรยีนรู ้(ทศินา แขมมณ.ี  2555: 141) เป็นการจดั 

การเรยีนรูท้ีฝึ่กใหน้กัเรยีนรูจ้กัคน้ควา้หาความรู ้โดยใชก้ระบวนการคดิหาเหตุผล จนคน้พบความรู้

หรอืแนวทางการแก้ปัญหาทีถู่กตอ้งดว้ยตนเอง โดยครตูัง้ค าถามกระตุ้นใหน้กัเรยีนคดิหาวธิี

แกปั้ญหา (กรมวชิาการ.  2544: 36) โดยมหีลกัส าคญั 5 ขัน้ตอน คอื 1) ขัน้สรา้งความสนใจ 

(Engagement) 2) ขัน้ส ารวจและคน้หา (Exploration) 3) ขัน้อธบิายและลงขอ้สรุป (Explanation)  

4) ขัน้ขยายความรู ้(Elaboration) และ 5) ขัน้ประเมนิผล (Evaluation) (สุคนธ ์สนิธพานนท.์  2558: 

47-49) และเมือ่ผูว้จิยัศกึษางานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งพบว่า เนื้อหาวชิาคณติศาสตรท์ีใ่ช้การจดักจิกรรม 
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การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน ไดแ้ก่ เรขาคณติ (Brune.  2010: 45) ระบบจ านวนเตม็ (วนาวนั 

เมอืงมงคล.  2552: 77) สมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว (ออ้มฤด ีแช่มอุบล.  2553: 115) การใหเ้หตุผล

และการพสิูจน์ทางคณติศาสตร ์(วชัระ น้อยม.ี  2551: 121) และความน่าจะเป็น (พมิสริ ิแกว้ศรหีา.  

2554: 95; ดุษฎ ียอดอ่อน.  2555: 229; พวงทพิย ์แซ่พวั.  2556: 201; Leavy; & Hourigan.  

2014: 41)  

 ความน่าจะเป็นเป็นเรือ่งหนึ่งในสาระที ่5 การวเิคราะหข์อ้มลูและความน่าจะเป็น โดย

กระทรวงศกึษาธกิาร (2551: 50) ไดก้ าหนดคุณภาพผูเ้รยีนเมือ่จบชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ไวใ้น

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 ขอ้หนึ่งว่า นกัเรยีนเขา้ใจเกีย่วกบั 

การทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถใชค้วามรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็น

ในการคาดการณ์และประกอบการตดัสนิใจในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้แต่จากผลการประเมนิ 

ในการศกึษาแนวโน้มการจดัการศกึษาคณติศาสตรแ์ละวทิยาศาสตรร์ะดบันานาชาต ิ(Trends in 

International Mathematics and Science Study หรอื TIMSS) ของระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2 

พบว่าคะแนนเฉลีย่วชิาคณิตศาสตรใ์นปี ค.ศ. 2015 เท่ากบั 431 คะแนน เมือ่พจิารณาเฉพาะดา้น

เนื้อหาพบว่าเรือ่งขอ้มลูและโอกาสไดค้ะแนนเฉลีย่ 425 คะแนนซึง่เป็นคะแนนน้อยทีสุ่ดเมือ่เทยีบกบั

เรือ่งอื่น (TIMSS & PIRLS International Study Center.  2015: Online) อกีทัง้ผลการประเมนิ 

การรูเ้ร ือ่งคณติศาสตร ์(Mathematical Literacy) ในโครงการประเมนิผลนกัเรยีนรว่มกบันานาชาต ิ

(Programme for International Student Assessment หรอื PISA) พบว่าผลการประเมนิของ

ประเทศไทย ช่วง PISA 2009 ถงึ PISA 2012 ผลการประเมนิมแีนวโน้มสงูขึน้ แต่ใน PISA 2015 

กลบัมคีะแนนลดลง และคะแนนเฉลีย่ในดา้นคณติศาสตรม์คี่าเท่ากบั 415 คะแนน ซึง่น้อยกว่า

ค่าเฉลีย่ระดบันานาชาตทิีม่คีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 490 คะแนน (สถาบนัส่งเสรมิการสอนวทิยาศาสตร์

และเทคโนโลย ี(สสวท.).  2560: Online) นอกจากนี้ผลการประเมนิภายในประเทศซึง่ไดแ้ก่  

การทดสอบทางการศกึษาระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน (O-net) ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ปีการศกึษา 2560  

กพ็บว่า วชิาคณติศาสตรม์คีะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 26.30 ซึง่ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 และเมือ่พจิารณา 

ตามสาระพบว่าการวเิคราะหข์อ้มลูและความน่าจะเป็นมคีะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 21.54 ซึง่เป็นสาระทีม่ ี

คะแนนเฉลีย่น้อยทีสุ่ด (สถาบนัทดสอบทางการศกึษาแห่งชาต.ิ  2561: Online) ประกอบกบั

ผลการวจิยัของ อรพรรณ พรหมจติตพิงศ ์(2556: 89-92) ทีศ่กึษาเกีย่วกบัขอ้บกพร่องและมโนมต ิ

ทีค่ลาดเคลื่อนทางคณติศาสตร ์เรือ่ง ความน่าจะเป็น ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 พบว่า

นกัเรยีนมขีอ้บกพรอ่งทางคณติศาสตร ์5 ดา้น คอื 1) ดา้นการใชข้อ้มลูผดิ คอื นกัเรยีนขาดการใช้

ขอ้มลูทีจ่ าเป็น น าเหตุผลทีน่อกเหนือจากโจทยม์าใช ้2) ดา้นการตคีวามดา้นภาษา คอื นกัเรยีนใช้
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ขอ้มลูอื่นทีโ่จทยไ์มไ่ดก้ าหนด นกัเรยีนไมส่ามารถตคีวามค าทีโ่จทยบ์อกว่าเป็นเงือ่นไขของ

เหตุการณ์ได ้3) ดา้นการบดิเบอืนทฤษฎบีท กฎ สตูร นิยาม และสมบตั ิคอื นกัเรยีนไมส่ามารถ

น ามาใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 4) ดา้นขาดการตรวจสอบในระหว่างแกปั้ญหา และ 5) การมขีอ้ผดิพลาด 

ในเทคนิคการท า มคีวามสะเพรา่ในการค านวณ ทัง้นี้เพราะนกัเรยีนขาดการฝึกการคดิอยา่งมี

วจิารณญาณทีจ่ะช่วยใหน้กัเรยีนรูจ้กัมองอย่างรอบดา้นชดัเจน (สุวทิย ์มลูค า; และคนอื่นๆ.  2554: 

25) คดิวเิคราะหไ์ดอ้ยา่งมหีลกัการ สามารถจดัการ และตรวจสอบความคดิตนเองได ้รวมทัง้

สามารถตดัสนิใจและแกปั้ญหาโดยการใชเ้หตุผลอย่างถูกตอ้งเหมาะสม (ศนัสนีย ์ฉัตรคุปต;์ และ

อุษา ชชูาต.ิ  2544: 50-51) 

 จากความส าคญัและแนวทางการพฒันาความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 

รวมทัง้ปัญหาขา้งตน้ ท าใหผู้ว้จิยัสนใจทีจ่ะศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง  

ความน่าจะเป็น ผลทีไ่ดจ้ากการศกึษาครัง้นี้ จะเป็นแนวทางในการจดักจิกรรมการเรยีนรูว้ชิา

คณติศาสตรซ์ึง่จะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 

ของนกัเรยีนและการพฒันาคุณภาพของการจดัการเรยีนรูใ้นวชิาคณติศาสตรใ์หม้ปีระสทิธภิาพ 

มากยิง่ขึน้ 

ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจยั 

 1. เพื่อศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น  

 2. เพื่อเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่าน 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

ควำมส ำคญัของกำรวิจยั 

 เป็นขอ้มลูใหแ้ก่บุคลากรทางการศกึษา โดยเฉพาะอย่างยิง่ครผููส้อนวชิาคณติศาสตร ์ 

เพื่อจะไดเ้ป็นแนวทางในการวางแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน วชิาคณติศาสตร ์

เพื่อพฒันาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 
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ขอบเขตของกำรวิจยั 

 ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจยั 

 ประชำกรท่ีใช้ในกำรวิจยั 

  ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คอื 
   1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บัการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

   2. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บัการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

 กลุ่มตวัอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจยั 

  กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คอื 
   1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน จ านวน 40 คน โดยใชก้ารเลอืกกลุ่มตวัอยา่ง 

แบบโควตา้ (Quota Sampling) เป็นนกัเรยีนกลุ่มเก่ง จ านวน 10 คน กลุ่มกลาง จ านวน 20 คน และ

กลุ่มอ่อน จ านวน 10 คน ซึง่นกัเรยีนกลุ่มนี้เป็นกลุ่มทดลอง 

   2. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิจ านวน 40 คน โดยใชก้ารเลอืกกลุ่มตวัอยา่งแบบโควตา้ 

(Quota Sampling) เป็นนกัเรยีนกลุ่มเก่ง จ านวน 10 คน กลุ่มกลาง จ านวน 20 คน และกลุ่มอ่อน 

จ านวน 10 คน ซึง่นกัเรยีนกลุ่มนี้เป็นกลุ่มควบคุม 

 เน้ือหำท่ีใช้ในกำรวิจยั 

  เนื้อหาทีใ่ชใ้นการวจิยัเป็นเนื้อหาคณติศาสตร ์เรือ่ง ความน่าจะเป็น ชัน้มธัยมศกึษา 

ปีที ่3 ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรยีนรู้

คณติศาสตร ์สาระการเรยีนรูพ้ืน้ฐาน ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรยีนรู ้ดงันี้  
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ตาราง 1 เนื้อหาในแต่ละแผนการจดัการเรยีนรู ้
 

แผนกำรจดั 

กำรเรียนรู้ท่ี 

หวัข้อเน้ือหำ จ ำนวนคำบ 

1 ความน่าจะเป็น 1 

2-4 การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 3 

5-8 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 4 

9-11 ความน่าจะเป็นกบัการตดัสนิใจ 3 
 

  

 ระยะเวลำท่ีใช้ในกำรวิจยั 

  การวจิยัในครัง้นี้ท าการทดลองในภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 ใชเ้วลา 

ในการทดลอง 11 คาบ คาบละ 50 นาท ีและใชเ้วลาในการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ 

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ จ านวน 1 คาบ โดยใชเ้วลาเรยีนในคาบเรยีนปกต ิ

 ตวัแปรท่ีศึกษำ 

  ตวัแปรอสิระ ไดแ้ก่  

   1. การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

   2. การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกติ 

  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 

นิยำมศพัทเ์ฉพำะ  

 1. ควำมสำมำรถในกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ หมายถงึ ความสามารถในการคดิทีม่ ี

เหตุผลโดยผ่านการพจิารณาไตรต่รองอยา่งรอบคอบเกี่ยวกบัขอ้มลูทีป่รากฏเพื่อน าไปสู่การหา

ขอ้สรปุ และการตดัสนิใจว่าสิง่ใดเป็นไปได ้สิง่ใดควรเลอืก หรอืสิง่ใดถูกตอ้ง ซึง่ประกอบดว้ย 3 

องคป์ระกอบตามแนวคดิของวตัสนัและเกลเซอร ์(Watson; & Glaser.  2012: 6-7) ดงันี้ 

  1) การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of Assumptions) เป็นความสามารถ 

ในการพจิารณาแยกแยะว่าขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบือ้งตน้ นัน่คอื ตอ้งเป็นขอ้ความทีเ่กดิขึน้ก่อน

สถานการณ์ทีก่ าหนดให ้เพื่อใหเ้กดิความน่าเชื่อถอืและมคีวามสมเหตุสมผล 
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  2) การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) เป็นความสามารถ 

ในการจ าแนกว่าขอ้ความหรอืขอ้โตแ้ยง้ใดทีน่่าเชื่อถอื หรอืเป็นไปได ้ตามสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

โดยพจิารณาจากเหตุผลและความเกีย่วขอ้งกบัประเดน็ปัญหา 

  3) การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) เป็นความสามารถในการหาขอ้สรุป 

อยา่งสมเหตุสมผลจากสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้จ าแนกว่าขอ้สรปุใดเป็นผลมาจากความสมัพนัธข์อง

สถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

  โดยการประเมนิความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ พจิารณาจากคะแนน 

จากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ  

 2. แบบทดสอบวดัควำมสำมำรถในกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ หมายถงึ 

แบบทดสอบอตันยัทีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้เพื่อตรวจสอบความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ  

ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ซึง่เป็นแบบทดสอบหลงัเรยีน เรือ่ง ความน่าจะเป็น  

จ านวน 10 ขอ้ 

 3. กำรจดักิจกรรมกำรเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน หมายถงึ การด าเนิน 

การเรยีนการสอนทีเ่น้นใหน้ักเรยีนไดเ้รยีนรูด้ว้ยตนเองเป็นหลกั โดยครเูป็นผูก้ระตุ้นใหน้กัเรยีน 

เกดิค าถาม เกดิความคดิ และลงมอืเสาะแสวงหาความรู ้เพื่อน ามาหาขอ้สรปุดว้ยตนเอง  

ซึง่มขี ัน้ตอนในการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้5 ขัน้ตอน ดงันี้ 

  1) ขัน้สรา้งความสนใจ (Engagement) เป็นขัน้ทีค่รไูดน้ าเสนอสถานการณ์หรอื 

กจิกรรมทีน่่าสนใจ แลว้ใชค้ าถามเพื่อกระตุน้ใหน้กัเรยีนรูส้กึทา้ทาย และตอ้งการมสี่วนรว่มกบั 

การท ากจิกรรม 

  2) ขัน้ส ารวจและคน้หา (Exploration) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนคน้หาค าตอบ ขัน้นี้เป็น 

ขัน้รวบรวมความรูแ้ละขอ้มลูเพื่อน ามาประกอบการตดัสนิใจหรอืน ามาแก้ปัญหา นักเรยีนตอ้ง 

สบืเสาะหาความรู ้โดยอาจสบืเสาะจากการทดลองท ากจิกรรมทีก่ าหนดให ้แลว้ตัง้ขอ้สงัเกตหรอื 

ขอ้คาดการณ์ จากนัน้นกัเรยีนแต่ละคนแลกเปลีย่นความคดิเหน็เกีย่วกบัขอ้สงัเกตหรอืขอ้คาดการณ์นัน้ 

โดยการซกัถามกนั เปรยีบเทยีบกนั ประเมนิขอ้โตแ้ยง้ซึง่กนัและกนั แลว้ลงขอ้สรปุทีเ่ป็น 

ขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้เกี่ยวกบัความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแกปั้ญหา ครมูบีทบาทในการส่งเสรมิ 

การท างานรว่มกนั สงัเกต ฟังการโตต้อบระหว่างนกัเรยีน และซกัถามเพื่อน าไปสู่การส ารวจ

ตรวจสอบขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้เกีย่วกบัความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแกปั้ญหานัน้ 
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  3) ขัน้อธบิายและลงขอ้สรปุ (Explanation) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนไดอ้ธบิายขอ้สมมตฐิาน 

เบือ้งตน้เกีย่วกบัความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแก้ปัญหาจากขัน้ส ารวจและคน้หา จากนัน้ครูและ

นกัเรยีนรว่มกนัตรวจสอบขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้เกีย่วกบัความคดิรวบยอดหรอืวธิแีกปั้ญหานัน้

เพื่อใหไ้ดข้อ้สรปุทีเ่ป็นความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแก้ปัญหา ทีน่ ามาใชใ้นการคาดการณ์  

การน ามาใชป้ระกอบการตดัสนิใจ หรอืการแกปั้ญหาโดยเชื่อมโยงกบัสิง่ทีเ่รยีน ในขัน้น้ีครอูาจชีแ้นะ

เกีย่วกบัการสรปุและการอธบิายรายละเอยีดเพิม่เตมิเพื่อใหน้กัเรยีนเขา้ใจยิง่ขึน้ 

  4) ขัน้ขยายความรู ้(Elaboration) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนไดน้ าความรูค้วามเขา้ใจจาก 

ขัน้อธบิายและลงขอ้สรปุมาขยายใหก้วา้งขวางและลกึซึง้ยิง่ขึน้ โดยใหน้กัเรยีนน าความคดิรวบยอด

หรอืวธิกีารแกปั้ญหานัน้มาใชเ้ป็นเครือ่งมอืในการคาดการณ์ ตดัสนิใจ หรอืแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่

หรอืเหตุการณ์ในชวีติประจ าวนั 

  5) ขัน้ประเมนิผล (Evaluation) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนประเมนิความรู ้ความเขา้ใจ และ

การประยกุตใ์ชข้องตนเอง และเป็นขัน้ทีค่รปูระเมนิความรู ้ความเขา้ใจ และการประยุกตใ์ชข้อง

นกัเรยีนตามวตัถุประสงคข์องการเรยีนดว้ย 

 4. กำรจดักิจกรรมกำรเรียนรู้แบบปกติ หมายถงึ การจดักจิกรรมการเรยีนรู้

คณติศาสตรต์ามเอกสารประกอบการเรยีนรู ้บทที ่3 ความน่าจะเป็น (Probability) รายวชิา ค23102 

คณติศาสตรพ์ืน้ฐาน 6 ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 โรงเรยีนสวนกุหลาบวทิยาลยั  

มจีดุมุง่เน้นใหน้กัเรยีนมคีวามรูค้วามเขา้ใจในเนื้อหาของรายวชิา เน้นใหน้กัเรยีนฝึกหาค าตอบ

ภายใตเ้งือ่นไขตามทีโ่จทยก์ าหนด 

 5. เกณฑ ์หมายถงึ คะแนนจดุตดัทีก่ าหนดการผ่านระดบัทีย่อมรบัได ้โดยการวจิยัครัง้นี้

ก าหนดเกณฑท์ีร่อ้ยละ 60 หมายความว่า ถา้นกัเรยีนท าคะแนนทีแ่สดงถงึความสามารถในการคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณตัง้แต่รอ้ยละ 60 ขึน้ไปของคะแนนเตม็ ถอืว่านกัเรยีนผ่านเกณฑ ์

กรอบแนวคิดในกำรวิจยั 

 
 

 

ความสามารถในการคดิ 
อยา่งมวีจิารณญาณ 

   -  การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

   -  การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ
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สมมติฐำนของกำรวิจยั 

 1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

เรือ่ง ความน่าจะเป็น มคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ผ่านเกณฑม์ากกว่ารอ้ยละ 60 

ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด 

 2. ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่าน 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบปกต ิ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 การวจิยัเรือ่ง การศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น 

ผูว้จิยัไดศ้กึษาเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง ดงัรายละเอยีดตามหวัขอ้ต่อไปนี้  

1. การคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

1.1 ความหมายของการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 

1.2 ความส าคญัของการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

1.3 องคป์ระกอบของการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

1.4 แนวทางการพฒันาความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 

1.5 การวดัและการประเมนิความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

  2. การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

2.1 ความหมายของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

2.2 ขัน้ตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

2.3 บทบาทของครใูนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

2.4 ขอ้ดแีละขอ้จ ากดัของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

  3. งานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้ง 

3.1 งานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 

   3.2 งานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

   3.3 งานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งกบัความน่าจะเป็น 
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1. การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 1.1 ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

  นกัการศกึษาไดใ้หค้วามหมายของการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ซึง่สรุปไดด้งัต่อไปนี้  

  สครเิวน และพอล (Scriven; & Paul.  1987: online) กลา่วว่า การคดิอย่างมี

วจิารณญาณเป็นกระบวนการฝึกฝนทางปัญญาในการสรา้งแนวคดิ การประยกุตใ์ช ้การวเิคราะห ์

การสงัเคราะห ์หรอืการประเมนิค่าขอ้มลูทีม่าจากการสงัเกต ประสบการณ์ การไตร่ตรอง  

การใหเ้หตุผล หรอืการสื่อสาร ใหเ้กดิความคล่องแคล่วและช านาญ เพื่อเป็นแนวทางไปสู่การเชื่อ 

และการลงมอืท า 

  โอดาฟเฟอร ์และทอรน์ควสิท ์(O’Daffer; & Thornquist.  1993: 40) กล่าวว่า การคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณว่า เป็นกระบวนการในการใชท้กัษะการคดิอย่างมปีระสทิธภิาพ เพื่อช่วยเรา 

ในการลงมอืท า ประเมนิและประยกุตใ์ช้ในการตดัสนิใจว่าสิง่ใดควรเชื่อ/ไมค่วรเชื่อ หรอืสิง่ใดควรท า/ 

ไมค่วรท า สอดคลอ้งกบั เอนนิส (Ennis.  2015: 32) ทีก่ล่าวว่า การคดิอย่างมวีจิารณญาณ  

เป็นกระบวนการการคดิทีผ่่านการไตรต่รองอย่างมเีหตุผล โดยเน้นทีก่ารตดัสนิใจว่า 

สิง่ไหนควรเชื่อ/ไมค่วรเชื่อ หรอืสิง่ไหนควรท า/ไมค่วรท า 

  ครลูคิ และรดุนิค (Krulik; & Rudnick.  1999: 138) กล่าวว่า การคดิอยา่งมี

วจิารณญาณ เป็นการคดิตรวจสอบ คดิเกีย่วกบัความสมัพนัธ ์และคดิเกีย่วกบัการประเมนิ 

ในทุกแงมุ่มของสถานการณ์หรอืปัญหา รวมไปถงึการรวบรวม และวเิคราะหข์อ้มลู การคดิอย่างมี

วจิารณญาณยงัรวมไปถงึความสามารถในการท าความเขา้ใจ ความสามารถในการระบุสิง่ทีจ่ าเป็น

และสิง่ทีไ่มเ่กีย่วขอ้งกบัขอ้มลู ความสามารถในการลงขอ้สรปุจากขอ้มลูทีก่ าหนด และการระบุ 

ความไมส่อดคลอ้งและความขดัแยง้ของขอ้มลู การคดิอยา่งมวีจิารณญาณเป็นการคดิทีใ่ช้ 

การวเิคราะหแ์ละการโตต้อบ 

  ทศินา แขมมณ ีและคณะ (2544: 78) กล่าวว่า การคดิอยา่งมวีจิารณญาณ เป็น

ความคดิทีส่ะทอ้นออกมาอย่างมเีหตุผล เพื่อแสดงการตดัสนิใจว่าจะเชื่อ หรอืท าอะไร ความคดิใด 

จะม ี“เหตุผล” กต่็อเมือ่สามารถทีจ่ะอธบิายขอ้ถกเถยีงโตแ้ยง้ (argument) ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

โดยมหีลกัฐานยนืยนัทีน่่าเชื่อถอืได ้

  ศนัสนีย ์ฉตัรคุปต ์และอุษา ชชูาต ิ(2544: 31-32) กล่าวว่า การคดิอย่างมี
วจิารณญาณ คอื การคดิวเิคราะห ์สงัเคราะห ์ตดัสนิใจ และแกปั้ญหาโดยยดึหลกัการคดิดว้ยเหตุผล 

จากขอ้มลูทีเ่ป็นจรงิมากกว่าอารมณ์และการคาดเดาพจิารณาความเป็นไปไดใ้นแงมุ่มต่าง ๆ ว่าอะไร 

คอืความจรงิ อะไรคอืความถูกตอ้ง คดิดว้ยความรอบคอบระมดัระวงัใชส้ตปัิญญาและทกัษะ 
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การคดิไตรต่รองอย่างมวีจิารณญาณมากกว่าการใชอ้ารมณ์ทีท่ าใหเ้กดิความล าเอยีงเกดิอคตซิึง่จะมี

ผลเสยีต่อการตดัสนิใจ ดงันัน้การคดิอยา่งมวีจิารณญาณจงึเป็นความคดิทีเ่ปิดกวา้ง มเีป้าหมาย

แน่นอน มเีหตุผล มคีวามถูกตอ้ง แมน่ย า สามารถตรวจสอบความคดิและประเมนิความคดิของ

ตนเองได ้

  อมัพร มา้คนอง (2559: 24) กล่าวว่า การคดิอยา่งมวีจิารณญาณ เป็นการคดิทีม่ ี

การพจิารณาไตรต่รอง โดยใชข้อ้มลู ความรู ้และประสบการณ์ เช่น การคดิทบทวนกระบวนการ

แกปั้ญหาว่าถูกตอ้ง เหมาะสม หรอืสมเหตุสมผลหรอืไม ่อยา่งไร การจดักจิกรรมการเรยีนรูจ้งึตอ้ง

เน้นการใหส้ถานการณ์ทีย่งัไมช่ดัเจนและใหข้อ้มลูทีเ่กี่ยวขอ้งทีผู่เ้รยีนสามารถจะน าไปใช้

ประกอบการพจิารณาไตรต่รองได ้

  สุวทิย ์มลูค า และคนอื่นๆ (2554: 25) และอุษณยี ์อนุรทุธว์งศ ์(2555: 78) กล่าวใน

ท านองเดยีวกนัว่า การคดิอยา่งมวีจิารณญาณ เป็นกระบวนการคดิทีม่เีหตุผลโดยผ่านการพจิารณา

ไตรต่รองอยา่งรอบคอบ มหีลกัเกณฑ ์มหีลกัฐานทีเ่ชื่อถอืไดเ้พื่อน าไปสู่การสรุปทีส่มเหตุสมผลและ

ตดัสนิใจทีม่ปีระสทิธภิาพว่าสิง่ใดถูกตอ้งหรอืไมถู่กตอ้ง สิง่ใดดหีรอืไมด่ ีสิง่ใดควรเชื่อหรอืไมค่วรเชื่อ 

สิง่ใดควรท าหรอืไมค่วรท า 

  สุคนธ ์สนิธพานนท;์ วรรตัน์ วรรณเลศิลกัษณ์ และพรรณ ีสนิธพานนธ ์(2555: 105) 

กล่าวว่า การคดิอย่างมวีจิารณญาณ (Critical Thinking) เป็นกระบวนการคดิทีม่กีระบวนการ 

ทางปัญญาอยา่งเป็นระบบโดยมกีารคดิพจิารณาใครค่รวญ ไตรต่รองอยา่งมเีหตุผลรอบดา้น  

มจีดุมุง่หมายเพื่อตดัสนิใจว่าสิง่ใด ขอ้ความใดเป็นจรงิ ซึง่ตอ้งอาศยัขอ้มลูหลกัฐานต่าง ๆ  

มาประกอบการคดิและตดัสนิใจ 

  ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั (2556: 110) กล่าวว่า การคดิอยา่งมวีจิารณญาณ หมายถงึ

กระบวนการคดิระดบัสงู ทีเ่ป็นความสามารถทางปัญญาชัน้สงูและตอ้งใชค้วามสามารถหลากหลาย

ในการคดิ เพื่อพจิารณาไตร่ตรองอยา่งรอบคอบเพื่อการตดัสนิใจ ไดแ้ก่ ความสามารถ 

ในการคดิรวบยอด การประยกุตใ์ช ้การวเิคราะห ์การสงัเคราะห ์และการประเมนิ เพื่อน าขอ้มลู 

ทีไ่ดร้วบรวมมาอย่างรอบดา้น ทัง้ขอ้มลูเชงิวชิาการ ขอ้มลูดา้นสิง่แวดลอ้ม และขอ้มลูส่วนตวัของ 

ผูค้ดิ ใหเ้กดิความชดัเจนถูกตอ้งแมน่ย า เกีย่วขอ้งตรงประเดน็ สม ่าเสมอคงเสน้คงวา มหีลกัฐาน

ตรวจสอบได ้มเีหตุผล มคีวามลุ่มลกึ มคีวามกวา้งขวาง และเป็นธรรมไม่ล าเอยีง น าไปสู่การสรุป

และตดัสนิใจเกีย่วกบัสิง่ต่าง ๆ ทีเ่ป็นปัญหาอย่างถูกตอ้งเหมาะสม 
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  ส าหรบังานวจิยันี้ ผูว้จิยัใหค้วามหมายของการคดิอยา่งมวีจิารณญาณว่า การคดิอย่าง

มวีจิารณญาณ หมายถงึ กระบวนการคดิทีม่เีหตุผลโดยผ่านการพจิารณาไตรต่รองอยา่งรอบคอบ

เกีย่วกบัขอ้มลูทีป่รากฏเพื่อน าไปสู่การหาขอ้สรุป และการตดัสนิใจว่าสิง่ใดเป็นไปได ้สิง่ใดควรเลอืก 

หรอืสิง่ใดถูกตอ้ง 

 1.2 ความส าคญัของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

  การคดิอย่างมวีจิารณญาณมคีวามส าคญัดงัที่นกัการศกึษาไดก้ล่าวไว ้ซึง่สรปุได้

ดงัต่อไปนี้ 

  เอซโิกวติซ ์และอมทิ (Aizikovitsh; & Amit.  2008: 9) กล่าวว่า การคดิอย่างมี

วจิารณญาณเป็นทกัษะทีส่ าคญัทีท่ าใหบุ้คคลประสบความส าเรจ็ในโลกยคุใหม ่ซึง่เป็นโลกที่ 

การตดัสนิใจอยา่งมเีหตุผลไดเ้ขา้มาเป็นส่วนหนึ่งของชวีติประจ าวนั สอดคลอ้งกบั เอซโิกวติซ ์

และเชง็ (Aizikovitsh; & Cheng.  2015: 455-462) ทีก่ล่าวว่า การคดิอย่างมวีจิารณญาณเป็นทกัษะ

ทีจ่ าเป็นส าหรบัคนในยคุปัจจบุนั เป็นทกัษะทีจ่ะช่วยใหน้กัเรยีนมรีะเบยีบวนิัยในการเรยีน และ 

ช่วยใหม้ัน่ใจในการเลอืกเป้าหมายไดอ้ยา่งมคีุณภาพ 

  สมาคมทีศ่กึษาการคดิอย่างมวีจิารณญาณ (The Critical Thinking Consortium.  

2013: 2) กล่าวถงึความส าคญัของการคดิอย่างมวีจิารณญาณไวว้่า นกัเรยีนทีค่ดิอย่างมี

วจิารณญาณในวชิาคณติศาสตรจ์ะช่วยใหน้กัเรยีนเขา้ใจอยา่งแทจ้รงิจากการทีน่กัเรยีนมสี่วนรว่ม 

ในการเรยีนรู ้ช่วยใหน้กัเรยีนมอีสิระทางความคดิ และมคีวามมัน่ใจในความคดิของตนเอง และ 

ช่วยใหน้กัเรยีนมทีกัษะการแกปั้ญหา ทกัษะการใหเ้หตุผล ทกัษะการสื่อสาร สื่อความหมาย และ 

การน าเสนอ ทีม่ปีระสทิธภิาพ 

  ศนัสนีย ์ฉตัรคุปต ์และอุษา ชชูาต ิ(2544: 50-51) ไดก้ลา่วว่า การคดิอย่างมี

วจิารณญาณเป็นเครือ่งมอืส าคญัทีใ่ชใ้นการเรยีนรูแ้ละการด าเนินชวีติอยา่งมคีุณค่าในโลกปัจจบุนั 

บุคคลทีม่คีวามคดิอยา่งมวีจิารณญาณจะสามารถคดิวเิคราะหไ์ดอ้ยา่งมหีลกัการ สามารถควบคุม 

จดัการ และตรวจสอบความคดิตนเองได ้รวมทัง้สามารถตดัสนิใจและแกปั้ญหาโดยการใชเ้หตุผล

อยา่งถูกตอ้งเหมาะสม สิง่เหล่านี้เป็นทกัษะทีด่ทีีจ่ะช่วยปรบัปรงุใหช้วีติดขีึน้และเดนิไปในทาง 

ทีถู่กตอ้ง และทีส่ าคญัอยา่งยิง่เป็นทกัษะทีจ่ะพฒันาบุคคลใหม้ลีกัษณะ “คดิเป็น ท าเป็น แกปั้ญหาเป็น” 

อนัเป็นคุณลกัษณะทีจ่ะช่วยใหส้ามารถยนืหยดัอยูไ่ดอ้ย่างมัน่คงในโลกปัจจบุนัและอนาคต 

  สุวทิย ์มลูค า และคณะ (2554: 25) ไดก้ล่าวถงึประโยชน์ของการคดิอย่างมี

วจิารณญาณไวด้งันี้ 

 



            15 
 

   1. ช่วยใหรู้จ้กัมองอย่างรอบดา้นชดัเจน 

   2. ช่วยใหรู้จ้กัเลอืก 

   3. ช่วยใหรู้จ้กัการวางแผนการด าเนินชวีติ 

   4. ช่วยพฒันาตนเองในการยอมรบัและใชเ้หตุผลเป็นหลกั 

   5. ช่วยพฒันาความเทีย่งตรงในการคดิและรบัรู้ 

  สุคนธ ์สนิธพานนท;์ วรรตัน์ วรรณเลศิลกัษณ์ และพรรณ ีสนิธพานนธ ์(2555:  

106-107) ไดก้ล่าวว่า บุคคลผูท้ีรู่จ้กัน าวธิคีดิอย่างมวีจิารณญาณไปใชใ้นการด าเนินชวีติยอ่มเกดิ

ประโยชน์หลายประการ ดงันี้ 

   1. มคีวามมัน่ใจในการเผชญิต่อปัญหาต่าง ๆ และแกปั้ญหานัน้ ๆ ไดถู้กทาง 

   2. สามารถตดัสนิใจในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมและมเีหตุผล 

   3. มบีุคลกิภาพด ีเป็นคนสุขมุรอบคอบ ละเอยีดลออ ก่อนตดัสนิใจในเรือ่งใด

จะตอ้งมขีอ้มลูหลกัฐานประกอบ แลว้วเิคราะหด์ว้ยเหตุผลก่อนตดัสนิใจ  

   4. ท ากจิกรรมงานต่าง ๆ ประสบความส าเรจ็ตามเป้าหมายทีก่ าหนดอย่างมี

คุณภาพ เนื่องจากมรีะบบความคดิอยา่งเป็นขัน้ตอน 

   5. มทีกัษะการสื่อสารกบัผูอ้ื่นไดด้ ีทัง้ดา้นการอ่าน เขยีน ฟัง พดู 

   6. การพฒันาวธิคีดิอยา่งมวีจิารณญาณอยูเ่สมอ ส่งผลใหปั้ญญาเฉลยีบแหลม 

พฒันาความสามารถในการเรยีนรูต้ลอดชวีติอยา่งต่อเนื่อง ในสถานการณ์ของโลกทีม่ ี 

การเปลีย่นแปลง 

   7. เป็นผูท้ีม่คีวามรบัผดิชอบ มรีะเบยีบวนิยั 

   8. เป็นผูท้ีป่ฏบิตังิานอยู่บนหลกัการและเหตุผล ส่งผลใหง้านส าเรจ็อย่างมี

คุณภาพ 

  ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั (2556: 110-111) ไดก้ล่าวว่า การคดิอยา่งมวีจิารณญาณเป็น 

สิง่ส าคญัและมคีวามจ าเป็นต่อการด ารงชวีติของมนุษย ์ทีต่อ้งประสบกบัปัญหาทีซ่บัซอ้นและ

ตอ้งการการตดัสนิใจอยูต่ลอดเวลา การคดิอยา่งมวีจิารณญาณจงึตอ้งมคีวามเกี่ยวขอ้งและ 

มคีวามส าคญักบัทุกสาขาวชิาชพี จงึควรปลกูฝังใหก้บัเดก็และเยาวชนตัง้แต่ในโรงเรยีนใหไ้ดร้บั 

การพฒันาความสามารถและทกัษะการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ ฝึกสรปุและน าเสนอขอ้มลูทีเ่ชื่อถอืได ้

สามารถสื่อสารทีม่ปีระสทิธภิาพ เป็นอสิระ ปราศจากการครอบง าของอทิธพิลต่าง ๆ เพราะอาจจะ

ช่วยขจดัความเชื่อถอืไมถู่กต้อง รวมถงึขจดัอคต ิการโฆษณาชวนเชื่อต่าง ๆ โดยการปลกูฝัง 
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ใหเ้กดิขึน้ในจติใจของเดก็จนเป็นนิสยัตดิตวั ซึง่ครตูอ้งจดัไวใ้นหลกัสตูร เนื้อหาวชิาหรอืสอดแทรก

ไวใ้นกระบวนการเรยีนการสอนตลอดเวลา 

  จากการศกึษาคน้ควา้ สรปุไดว้่า การคดิอย่างมวีจิารณญาณเป็นสิง่ส าคญัต่อ 

การด าเนินชวีติทีต่อ้งตดัสนิใจเลอืกรบัขอ้มลูข่าวสาร การตดัสนิใจเชื่อหรอืไม่เชื่อในขอ้มลู และ

เหตุการณ์ทีร่บัทราบตลอดจนการตดัสนิใจในการเลอืกปฏบิตั ิซึง่จ าเป็นตอ้งปลกูฝังใหเ้กดิขึน้กบัเดก็

และเยาวชนไทยตัง้แต่ในโรงเรยีน เพื่อใหเ้ดก็สามารถตดัสนิใจในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่ง

เหมาะสมและมเีหตุผล 

 1.3 องคป์ระกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

  นกัการศกึษาไดก้ล่าวถงึองคป์ระกอบของการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ซึง่สรุปได้

ดงัต่อไปนี้ 

  เดรซเซล และเมยฮ์วิ (ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั.  2556: 123-124; อา้งองิจาก  Dressel 

and Mayhew.  1957.  General Education: Explorating in Evaluation.  pp. 179-181) กล่าวถงึ 

องคป์ระกอบของการคดิอย่างมวีจิารณญาณไว ้ดงันี้ 

   1. การนิยามปัญหา เป็นการตระหนกัถงึสิง่ทีเ่ป็นปัญหา รบัรูถ้งึสิง่ทีเ่ป็นปัญหา 

รบัรูถ้งึสภาพทีก่ าลงัเป็นปัญหา มสีิง่ใดทีไ่มส่มบรูณ์ มสีิง่ใดทีไ่มถู่กตอ้งหรอืขาดหายไป สามารถ

วเิคราะหข์อ้ความหรอืสถานการณ์ต่าง ๆ ทีเ่ป็นปัญหาแลว้สามารถบอกลกัษณะของปัญหา และระบุ

ประเดน็ส าคญั ระบุองคป์ระกอบของปัญหา ของเหตุการณ์หรอืเรือ่งราวทีเ่กดิขึน้ได ้การนิยาม

ปัญหานัน้มคีวามส าคญัมากส าหรบัการอ่านและการฟังเรื่องราวต่าง ๆ 

   2. การเลอืกขอ้มลู หรอืรวบรวมขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง เป็นการเลอืกขอ้มลู หรอื

รวบรวมขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง เป็นความสามารถในการพจิารณาและเลอืกขอ้มลูเพื่อน ามาแก้ปัญหาได้

อยา่งถูกตอ้ง การพจิารณาความพอเพยีงทัง้ปรมิาณและคุณภาพของขอ้มลู พจิารณาความน่าเชื่อถือ

ของแหล่งขอ้มลูจะท าใหส้ามารถมองเหน็ว่าอะไรคอืปัญหาทีแ่ทจ้รงิ อะไรคอืขอ้เทจ็จรงิ 

ความสามารถนี้เป็นสิง่จ าเป็นส าหรบัความคดิทีจ่ะใชใ้นการแกปั้ญหาต่าง ๆ  

   3. การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้หรอืจดัระบบขอ้มลู เป็นการพจิารณาแยะแยะว่า

ขอ้ความใดเป็นไปตามขอ้ตกลงเบือ้งตน้และขอ้ความใดไมเ่ป็นไปตามขอ้ตกลงเบือ้งตน้ตามขอ้ความ

หรอืสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้ขอ้มลูใดเป็นขอ้เทจ็จรงิ ขอ้มลูใดเป็นความคดิเหน็ ขอ้มลูใดเกีย่วขอ้งกบั

ปัญหาหรอืเหตุการณ์ ขอ้มลูใดไมเ่กี่ยวขอ้ง ขอ้มลูใดน่าเชื่อถอื ขอ้มลูในไมน่่าเชื่อถอื ความสามารถนี้

มคีวามส าคญั เพราะว่าท าใหเ้หน็ความแตกต่างของขอ้มลูเพื่อลงความเหน็ว่าควรจะยอมรบัขอ้มลู 

ทีไ่ดม้าหรอืไม่ 



            17 
 

   4. การก าหนดและตัง้สมมตฐิาน เป็นการก าหนดหรอืเลอืกสมมตฐิานจากขอ้ความ

หรอืสถานการณ์ใหต้รงกบัปัญหาในขอ้ความหรอืสถานการณ์นัน้ ประกอบดว้ย การชีแ้นะค าตอบ 

การก าหนดสมมตฐิานต่าง ๆ การเลอืกสมมตฐิานทีเ่ป็นไปไดม้ากทีสุ่ด การตรวจสอบ 

ความสอดคลอ้งระหว่างสมมตฐิานกบัขอ้มลูและขอ้ตกลงเบือ้งตน้ ความสามารถนี้มคีวามส าคญั 

เพราะท าใหม้คีวามรอบคอบ และมคีวามพยายามในการคดิถงึความเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหาหรอื

ความเป็นไปไดข้องสมมตฐิาน 

   5. การลงสรปุอย่างสมเหตุสมผล เป็นการคดิพจิารณาขอ้ความเกีย่วกบัเหตุผล 

โดยค านึงถงึขอ้เทจ็จรงิทีเ่ป็นสาเหตุ สามารถลงสรปุอย่างมเีหตุผลจากขอ้มลูทีเ่กี่ยวขอ้ง ไดแ้ก่  

การระบุเงือ่นไขทีจ่ าเป็นได ้การระบุความเป็นเหตุเป็นผลไดแ้ละสามารถตดัสนิสิง่ต่าง ๆ อยา่ง

สมเหตุสมผลเพื่อน าไปสู่ขอ้สรปุ และสามารถประเมนิขอ้สรปุไดว้่าเพยีงพอและมคีุณค่ามปีระโยชน์

ต่อการน าไปปฏบิตัไิดจ้รงิมากน้อยเพยีงใด การลงสรุปนี้มคีวามส าคญั เพราะท าใหส้ามารถ 

ลงความเหน็ตามความจรงิจากหลกัฐานหรอืขอ้มลูทีม่อียู่ 

  นีดเลอร ์(อุษณยี ์อนุรทุธว์งศ.์  2555: 98-99; อา้งองิจาก  Kneedler.  1985.  

Developing minds: A resource book for teaching thinking.) กล่าวถงึ องคป์ระกอบของการคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณ ไวด้งันี้ 

   1. การนิยามและท าความกระจ่างกบัปัญหา ประกอบดว้ย 

    1) ระบุประเดน็ทีส่ าคญั หรอืการระบุปัญหา 

    2) เปรยีบเทยีบความคลา้ยคลงึ และความแตกต่างของสิง่ต่าง ๆ ตัง้แต่  

2 อยา่งเป็นตน้ไป 

    3) ตดัสนิระหว่างขอ้มลูทีช่ดัเจนกบัขอ้มลูทีค่ลุมเครอื ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบั

ขอ้มลูทีไ่มเ่กี่ยวขอ้ง ขอ้มลูทีจ่ าเป็นกบัขอ้มลูทีไ่มจ่ าเป็น 

    4) ตัง้ค าถามทีจ่ะน าไปสู่ความเขา้ใจและชดัเจนเกีย่วกบัเรือ่งราว  

   2. การพจิารณาตดัสนิขอ้มลูทีม่คีวามสมัพนัธก์บัปัญหา ซึง่ประกอบดว้ย 

    1) จ าแนกความแตกต่างระหว่างขอ้เทจ็จรงิกบัความคดิเหน็ 

    2) ตดัสนิว่าขอ้ความหรอืสญัลกัษณ์ทีก่ าหนดใหม้คีวามสอดคลอ้งสมัพนัธ์ 

ซึง่กนัและกนั และสอดคลอ้งกบับรบิททัง้หมดหรอืไม่ 

    3) ระบุขอ้สมมตฐิานทีไ่มไ่ดก้ล่าวไวใ้นการอา้งเหตุผล 

    4) ระบุความคดิทีค่นยดึตดิหรอืความคดิดัง้เดมิเกีย่วกบัคน 

    5) ระบุความมอีคต ิปัจจยัดา้นอารมณ์ การโฆษณา การเขา้ขา้งตนเอง 
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    6) ระบุความคลา้ยคลงึและความแตกต่างระหว่างค่านิยมและอุดมการณ์ 

   3. การแก้ปัญหาและการลงขอ้สรปุ 

    1) ระบุความพอเพยีงของขอ้มลู 

    2) ท านายผลลพัธท์ีอ่าจเป็นไปได ้

  วตัสนั และเกลเซอร ์(Watson; & Glaser.  2008: 3-4) กล่าวถงึองคป์ระกอบของ 

การคดิอย่างมวีจิารณญาณว่าประกอบดว้ย ทศันคต ิความรู ้และทกัษะ โดยทีท่ศันคต ิหมายถงึ 

ทศันคตทิีม่ต่ีอการแสวงหาความรูแ้ละการยอมรบัการสบืคน้หลกัฐานมาสนบัสนุนสิง่ทีอ่า้งว่าเป็นจรงิ 

แลว้ใชค้วามรูด้า้นการอนุมาน สรปุใจความส าคญั และการสรุปเป็นกรณีทัว่ไป โดยตดัสนิใจจาก

หลกัฐานอย่างสมเหตุสมผล และทกัษะในการใชท้ศันคตแิละความรูด้งักล่าวมาประเมนิความถูกตอ้ง 

โดยใชก้ารประเมนิ 5 องคป์ระกอบ ดงันี้ 

   1. การอนุมาน (Inference)  

   2. การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of Assumption) 

   3. การนิรนยั (Deduction) 

   4. การตคีวามเพื่อลงขอ้สรุป (Interpretation)  

   5. การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments)  

  ต่อมาไดม้กีารปรบัเป็นรปูแบบใหม ่เรยีกว่า “รปูแบบ 3 องคป์ระกอบ-RED” หรอื  

“3–Factor RED Model” ซึง่เป็นองคป์ระกอบเหลอืเพยีง 3 ประการ (Watson; & Glaser.  2012:  

6-7) ดงันี้ 

   1. การระบุสมมตฐิาน (Recognition of Assumption) เป็นการจ าแนกแยกแยะ

ประเดน็ใหช้ดัเจน ทีช่่วยท าใหข้อ้มลูทีอ่าจถูกมองขา้มไปปรากฏ ความสามารถในการระบุสมมตฐิาน

นัน้ อาจอยูใ่นรปูของการน าเสนอ กลยทุธท์ีใ่ช ้แผนงาน ความคดิ หรอืหลกัเกณฑท์ีส่ าคญัของ 

การวเิคราะห ์วจิารณ์ 

   2. การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) เป็นความสามารถ 

ในการวเิคราะหข์อ้โตแ้ยง้ว่าขอ้โตแ้ยง้นัน้มาจากความคดิความเชื่อใด หรอืประเดน็ใดมนี ้าหนกัที่

น ามาสู่ขอ้สรปุอย่างสมเหตุสมผล รวมถงึความสามารถทีจ่ะก้าวขา้มการเหน็ดว้ยกบัความคดิ  

ความเชื่อทีท่ าตามกนัมา  

   3. การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) เป็นการสรปุอย่างมเีหตุผลจาก

หลกัฐานทีม่อียู ่เป็นการตดัสนิใจเลอืกขอ้สรปุทีถู่กตอ้งเหมาะสมทีสุ่ด 
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  เฟสโิอเน่ (Facione.  2013: 9) กล่าวถงึการคดิอยา่งมวีจิารณญาณว่าประกอบดว้ย  

6 องคป์ระกอบหลกั ๆ ดงันี้ 

   1. การตคีวาม (Interpretation) เป็นการท าความเขา้ใจความหมายหรอืประเดน็

ส าคญัของสถานการณ์ ขอ้มลู เหตุการณ์ หลกัการ กระบวนการ หรอืกฎเกณฑ์ 

   2. การวเิคราะห ์(Analysis) เป็นการระบุจดุมุง่หมายและสรุปความสมัพนัธข์อง

ขอ้มลู ค าถาม หลกัการ เพื่อน ามาใชใ้นการตดัสนิใจ ใหเ้หตุผล หรอืแสดงความคดิเหน็ 

   3. การอนุมาน (Inference) เป็นการระบุและน าส่วนส าคญัมาสรา้งขอ้สรปุโดยใช้

หลกัการและเหตุผล 

   4. การประเมนิผล (Evaluation) เป็นการประเมนิความน่าเชื่อถอืของขอ้มลูหรอื

ขอ้ความทีอ่ธบิายหรอืบรรยายความเขา้ใจ สถานการณ์ การตดัสนิใจ หรอืความคดิเหน็ของบุคคล 

และเป็นการประเมนิความสมัพนัธข์องขอ้มลู ขอ้ค าถาม หรอืขอ้ความโดยใชห้ลกัการเชงิเหตุผล 

   5. การอธบิาย (Explanation) เป็นการน าเสนอเหตุผลทีส่นับสนุนขอ้สรปุโดย 

ใชก้ารโน้มน้าวใจและแสดงความสอดคลอ้งกบัสถานการณ์หรอืขอ้มลูทีก่ าหนด 

   6. การลงขอ้สรุปของตนเอง (Self-Regulation) เป็นการลงขอ้สรปุโดย 

การวเิคราะหแ์ละประเมนิการตดัสนิใจของบุคคลโดยการใชค้ าถาม ใชก้ารพสิูจน์ การใหเ้หตุผล หรอื

การประเมนิความถูกตอ้งของเหตุผลหรอืค าตอบของบุคคลนัน้ เพื่อเป็นการตรวจสอบขอ้สรปุของ

ตนเอง  

  ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั (2556: 125) สรปุว่าการคดิอยา่งมวีจิารณญาณประกอบดว้ย

กระบวนการต่าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการคดิ เริม่จากปัญหา แลว้มกีารศกึษาปัญหานัน้ใหช้ดัเจน  

การรวบรวมขอ้มลู การจดัระบบขอ้มลู การตัง้สมมตฐิานและการลงสรปุอย่างสมเหตุสมผล เพื่อ

น าไปสู่การตดัสนิใจทีถู่กตอ้ง 

  ส าหรบัวจิยันี้ ผูว้จิยัแบ่งองคป์ระกอบของการคดิอย่างมวีจิารณญาณเป็น  

3 องคป์ระกอบ ดงันี้ 

   1) การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of Assumptions) เป็นความสามารถ

ในการพจิารณาแยกแยะว่าขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบือ้งตน้ นัน่คอื ตอ้งเป็นขอ้ความทีเ่กดิขึน้ก่อน

สถานการณ์ทีก่ าหนดให ้เพื่อใหเ้กดิความน่าเชื่อถอืและมคีวามสมเหตุสมผล 

   2) การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) เป็นความสามารถใน 

การจ าแนกว่าขอ้ความหรอืขอ้โตแ้ยง้ใดทีน่่าเชื่อถอื หรอืเป็นไปได ้ตามสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้ 

โดยพจิารณาจากเหตุผลและความเกีย่วขอ้งกบัประเดน็ปัญหา 
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   3) การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) เป็นความสามารถในการหาขอ้สรุป

อยา่งสมเหตุสมผลจากสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้จ าแนกว่าขอ้สรปุใดเป็นผลมาจากความสมัพนัธข์อง

สถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

 1.4 แนวทางการพฒันาความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

  การพฒันาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณสามารถท าไดห้ลายวธิ ีซึง่

นกัการศกึษาไดเ้สนอแนวทางหรอืวธิกีารพฒันา ซึง่สรปุไดด้งัต่อไปนี้ 

  โอดาฟเฟอร ์และธอรน์ควสิท ์(O’Daffer; & Thornquist.  1993: 42) กล่าวว่า การจดั

กจิกรรมการเรยีนรูว้ชิาคณติศาสตรท์ีพ่ฒันาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ควร

ประยกุตส์ถานการณ์ในชวีติประจ าวนัทีฝึ่กการตดัตดิใจเพื่อช่วยใหน้กัเรยีนไดใ้ชท้กัษะการคดิ 

อยา่งมวีจิารณญาณในสถานการณ์ในชวีติประจ าวนัทีเ่กีย่วกบัคณติศาสตร ์อกีทัง้ครูควรกระตุ้นให้

นกัเรยีนคดิอยา่งมวีจิารณญาณโดยสรา้งบรรยากาศในหอ้งเรยีนใหน้กัเรยีนรูส้กึไมก่ลวัการตัง้ค าถาม 

รูส้กึทา้ทาย ฝึกตดัสนิใจและฝึกแกปั้ญหาทางคณติศาสตรแ์ละปัญหาในชวีติจรงิ 

  ปีเตอร ์(Peter.  2012: 39) กล่าวถงึ แนวทางการจดักจิกรรมการเรยีนรูว้ชิา

คณติศาสตรท์ีพ่ฒันาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณไวด้งันี้ 

   1. จดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีใ่หน้ักเรยีนมสี่วนรว่มในกระบวนการเรยีนรูม้ากกว่า

การฟังบรรยายเท่านัน้ 

   2. จดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่น้นกระบวนการเรยีนรูม้ากกว่าเนื้อหาสาระ 

   3. ใชแ้นวทางการประเมนิทีใ่หน้กัเรยีนไดใ้ชก้ระบวนการทางปัญญามากกว่า 

การท่องจ า 

  สุคนธ ์สนิธพานนท;์ วรรตัน์ วรรณเลศิลกัษณ์ และพรรณ ีสนิธพานนธ ์(2555:  

114-115) ไดเ้สนอแนวทางการพฒันาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณใหแ้ก่นกัเรยีน 

โดยครผููส้อนมสี่วนส าคญัในการจดัการเรยีนรูใ้นรปูแบบต่าง ๆ เช่น  

   1. ปรบัปรงุเปลีย่นแปลงกระบวนการสอน โดยมกีารจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่น้น

กระบวนการคดิอย่างมวีจิารณญาณอยา่งเป็นระบบ ใหน้ักเรยีนมสี่วนรว่มในการเรยีนรู ้เปิดโอกาส

ใหน้กัเรยีนรูจ้กัคดิในสิง่ทีเ่รยีน รูจ้กัคดิในแงก่ารตคีวามหมายในรายละเอยีด รูจ้กัขยายผลของ 

สิง่ทีค่ดิและปรบัสิง่ทีไ่ด้จากการคดิดงักล่าวไปใชส้ถานการณ์อื่น ๆ ฝึกใหน้กัเรยีนไดรู้ปั้ญหา 

วธิแีกไ้ขปัญหา บนพืน้ฐานของขอ้มลูต่าง ๆ โดยน ามาวเิคราะห ์พจิารณาความน่าเชื่อถอืก่อน 
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การตดัสนิในประเดน็ส าคญัคอืการสรา้งใหน้กัเรยีนรูจ้กัคดิก่อนท า และสามารถอธบิายการกระท า

ของตนว่ามเีหตุผลอยา่งไร การฝึกใหน้กัเรยีนมเีหตุผลจะใชค้ าถามว่า “ท าไม” ใหน้กัเรยีนตอบ  

โดยมพีืน้ฐานรองรบัอยูเ่สมอ 

   2. ส่งเสรมิใหน้กัเรยีนตดัสนิใจดว้ยตนเอง เปิดโอกาสใหน้ักเรยีนตดัสนิใจดว้ย

ตนเอง เป็นการพฒันาทกัษะการคดิ มคีวามเชื่อมัน่ในตนเองและมคีวามรูส้กึทีอ่สิระ ซึง่ผูส้อนอาจจดั

กจิกรรมเสรมิการเรยีนรูท้ ัง้ในและนอกโรงเรยีน และใหน้ักเรยีนไดม้โีอกาสตดัสนิใจในการท า

กจิกรรมต่าง ๆ เป็นการฝึกฝนและพฒันาความคดิอย่างมวีจิารณญาณ อนัเป็นพืน้ฐานส าคญัที่

ส่งเสรมิใหน้กัเรยีนมทีกัษะการเรยีนรูจ้ากประสบการณ์ตรง 

   3. จดัสื่อการเรยีนรูร้ปูแบบต่าง ๆ เพื่อส่งเสรมิการฝึกทกัษะการคดิอย่างมี

วจิารณญาณซึง่สื่อมหีลายรปูแบบ สื่อสิง่พมิพ ์เช่น หนงัสอื บทความประเภทต่าง ๆ หนงัสอืพมิพ ์

นิทาน ฯลฯ เมือ่นกัเรยีนอ่านแลว้ครอูาจใชค้ าถามฝึกการคดิ เช่น เรือ่งนี้คลา้ยคลงึหรอืแตกต่างกนั

อยา่งไร ความสมัพนัธเ์ชงิเหตุผลในการอ่านจะช่วยพฒันาทกัษะการคดิอย่างมวีจิารณญาณได้ 

วธิหีนึ่ง ครอูาจจดัท าแบบฝึกทกัษะการเรยีนรูใ้หแ้ก่นกัเรยีน ซึง่อาจมรีปูแบบหลากหลาย เช่น 

สถานการณ์จ าลอง และครใูชค้ าถามเพื่อฝึกการคดิหลงัจากนกัเรยีนอ่านสถานการณ์แลว้ หรอืฝึก

จนิตนาการภาพ เป็นต้น 

   4. ฝึกใหน้กัเรยีนมกีารอภปิรายรว่มกนัตามหวัขอ้ต่าง ๆ ทีส่นใจ หรอืเป็น

เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้ในปัจจบุนั จากขอ้มลูขา่วสารต่าง ๆ จากความคดิเหน็ของบุคคลต่าง ๆ ในขา่ว

ประจ าวนั จากการต์ูนลอ้การเมอืง จะท าใหน้กัเรยีนมทีกัษะในการอภปิรายเชงิวเิคราะห ์วจิารณ์  

ฝึกใหน้กัเรยีนมทีกัษะในการลงขอ้สรปุและรูจ้กัประเมนิความคดิเหน็ของผูอ้ื่น ท าใหน้กัเรยีนรูจ้กั 

การอา้งเหตุผล และรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ื่นดว้ยใจเป็นกลาง 

   5. ส่งเสรมิใหน้กัเรยีนรูจ้กัการวางแผนการท างานหรอืกจิกรรมต่าง ๆ โดย

แนะน าใหน้กัเรยีนวางเป้าหมาย ตรวจสอบขัน้ตอนการด าเนินงานว่าเป็นไปตามจดุมุง่หมายหรอืไม ่

โดยมขีอ้มลูหลกัฐานในการตรวจสอบและใชเ้หตุผลในการพจิารณาตดัสนิใจปรบัปรุง หรอืด าเนินงาน

ตามแผน และรูจ้กัวธิกีารแก้ปัญหาไดอ้ย่างเหมาะสม รอบคอบ และควบคุมตนเองใหด้ าเนินงานตาม

แผนการท างานหรอืกจิกรรมใด ๆ กต็ามทีค่รฝึูกใหน้ักเรยีนรูจ้กัวางแผนการยอ่มเป็นการด าเนินงาน

และมกีารตรวจสอบ ตลอดจนเมือ่มกีารด าเนินงานตามแผนแลว้มกีารประเมนิผลการท างานนัน้ 

จดัไดว้่าเป็นแนวทางหนึ่งทีจ่ะส่งเสรมิใหน้กัเรยีนไดใ้ชก้ารคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

  ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั (2556: 136) กล่าวถงึการพฒันาการคดิอยา่งมวีจิารณญาณว่า 

ครคูวรเตรยีมสถานการณ์ เพื่อฝึกฝนใหเ้ดก็นกัเรยีนไดห้ลากหลายวธิ ีตวัอยา่งเช่น 
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   1. เตรยีมขอ้มลูหรอืสถานการณ์ เพื่อใหน้กัเรยีนไดส้งัเกตและพจิารณาตดัสนิใจว่า

ขอ้มลูใดถูกตอ้งหรอืมคีวามน่าเชื่อถอืมากกว่ากนั 

   2. เตรยีมค าถามหรอืสถานการณ์ทีม่ผีูต้ ัง้ขอ้สงัเกตหรอืใหค้ าตอบไวแ้ลว้ น ามา

ใหน้กัเรยีนตดัสนิใจว่าขอ้สงัเกตนัน้ มขีอ้สนับสนุน ขอ้คดัคา้น หรอืไม่มคีวามเกีย่วขอ้งกบัขอ้เทจ็จรงิ

เลย 

   3. เตรยีมขอ้ความหรอืสถานการณ์ทีเ่ป็นเหตุเป็นผลกนั แลว้น ามาใหน้กัเรยีน

สรปุจากขอ้ความหลกัทีก่ าหนด 

   4. เตรยีมขอ้ความหรอืสถานการณ์ทีม่คีวามสมัพนัธก์นั แลว้น ามาใหน้กัเรยีน

ตดัสนิใจว่าขอ้ความใดจ าเป็นทีสุ่ด หรอืจ าเป็นตอ้งเกดิขึน้ก่อนจงึจะสมเหตุสมผล 

  พชีาณกิา เพชรสงัข ์(2556: 63) กล่าวว่า การพฒันาการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 

สามารถท าไดโ้ดยจดัสถานการณ์หรอืปัญหาใหน้กัเรยีนไดแ้สวงหาความรูด้ว้ยตนเอง ตัง้ค าถาม 

ทีท่ าใหน้กัเรยีนไดค้ดิวเิคราะห ์ผสมผสานความรู ้คดิคน้หาค าตอบหรอืแนวคดิทีถู่กตอ้ง  

มกีารตคีวาม ตรวจสอบขอ้มลู การทดลอง การลงมอืท า การตดัสนิโดยใชห้ลกัการคดิดว้ยเหตุผล

หรอืใหส้ถานการณ์ทางคณิตศาสตรท์ีม่กีารบูรณาการเชื่อมโยงกบัเรือ่งราวและแนวคดิของสิง่ที่

เรยีนรูใ้นหอ้งเรยีนกบัความเป็นจรงิในชวีติจรงิ จดัสถานการณ์ทางคณติศาสตรโ์ดยจดักจิกรรม 

ในรปูแบบกลุ่ม รูจ้กัประเมนิความคดิเหน็ของผูอ้ื่น ท าใหน้กัเรยีนรูจ้กัการอา้งเหตุผล และรบัฟัง

ความคดิเหน็ของเพื่อนดว้ยใจเป็นกลาง 

  ส าหรบังานวจิยันี้ ผูว้จิยัไดจ้ดักจิกรรมการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาความสามารถในการคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณทีม่ลีกัษณะ ดงันี้ 

   1. จดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่น้นใหน้กัเรยีนไดแ้กปั้ญหาดว้ยแนวทางของตนเอง 

และใชปั้ญหาทีเ่กีย่วขอ้งกบัชวีติประจ าวนั 

   2. ส่งเสรมิใหน้กัเรยีนตดัสนิใจดว้ยตนเอง เพื่อใหน้กัเรยีนมคีวามเชื่อมัน่ใน

ตนเองและรูส้กึอสิระ 

   3. เปิดโอกาสใหน้กัเรยีนไดค้ดิและปรบัสิง่ทีไ่ดจ้ากการคดิดงักล่าวไปใช้กบั

สถานการณ์อื่น ๆ ฝึกใหน้กัเรยีนไดรู้ปั้ญหา วธิแีกปั้ญหา โดยน ามาวเิคราะห ์พจิารณา 

ความน่าเชื่อถอืก่อนการตดัสนิใจ 

   4. ฝึกใหน้กัเรยีนมเีหตุผลโดยใชค้ าถามว่า “ท าไม” ใหน้กัเรยีนตอบ โดยม ี

หลกัฐานรองรบัอยูเ่สมอ 



            23 
 

 1.5 การวดัและการประเมินความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

  การวดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ มเีทคนิคการวดัทีส่ามารถเลอืกใช้

อยา่งหลากหลาย ซึง่มนีกัการศกึษาหลายท่านไดใ้หแ้นวคดิและสรา้งแบบทดสอบเพื่อวดั

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ดงันี้ 

  เอนนิส และมวิแมน (ทศินา แขมมณ ีและคณะ.  2544: 183-185; อา้งองิจาก  Ennis.  

1985.  Educational Leadership.  pp. 45-48) ไดส้รา้งแบบสอบ Cornell Critical Thinking Test  

2 ฉบบั โดยวดักบับุคคลต่างระดบักนั ดงันี้ 

   1. แบบสอบ Cornell Critical Thinking Test, Level X ใชส้ าหรบันกัเรยีนระดบั

ประถมศกึษาปีที ่4 ถงึมธัยมศกึษา ประกอบดว้ยขอ้สอบแบบเลอืกตอบ 71 ขอ้ โดยวดัองคป์ระกอบ

การคดิ 4 ดา้น คอื ดา้นการอา้งองิอุปนยั (inductive inference) การตดัสนิความน่าเชื่อถอืของ

แหล่งขอ้มลูและการสงัเกต (credibility of sources and observation) การนิรนัย (deduction) และ

การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (assumption identification)  

   2. แบบสอบ Cornell Critical Thinking Test, Level Z ใชส้ าหรบันกัเรยีนระดบั

มธัยมศกึษาตอนปลาย นกัศกึษาระดบัปรญิญาตรแีละบณัฑติศกึษา รวมทัง้ผูใ้หญ่ ประกอบดว้ย

ขอ้สอบแบบเลอืกตอบ 52 ขอ้ โดยวดัองคป์ระกอบของการคดิ 7 ดา้น คอื การนิรนัย (deduction) 

การใหค้วามหมาย (meaning) ความน่าเชื่อถอืของแหล่งขอ้มลู (credibility) การสรปุโดยอา้งเหตุผล

ทีส่นบัสนุนดว้ยขอ้มลู (inductive inference, direction of support) การสรปุโดยการทดสอบ

สมมตฐิาน และการท านาย (inductive inference, prediction and hypothesis testing) การนิยาม

และการใชเ้หตุผลทีไ่มป่รากฏ (definition and unstated reasons) และการระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ 

(assumption identification)  

  วตัสนั และเกลเซอร ์(Watson; & Glaser.  2008: 3-4) ไดส้รา้งแบบสอบ Watson-

Glaser Critical Thinking Appraisal แบบ A และแบบ B แต่ละแบบประกอบดว้ย 5 แบบสอบยอ่ย 

(Subtest) แต่ละแบบยอ่ยวดัความสามารถในการคดิต่าง ๆ กนั ดงันี้ 

   1. ความสามารถในการอนุมาน (Inference) เป็นการวดัความสามารถ 

ในการตดัสนิและจ าแนกความน่าจะเป็นของขอ้สรปุว่า ขอ้สรปุใดเป็นจรงิหรอืเป็นเทจ็ ภายใตข้อ้มลู 

ทีก่ าหนดมาให ้ลกัษณะของแบบสอบยอ่ยนี้มกีารก าหนดสถานการณ์มาให้ แลว้มขีอ้สรปุของ

สถานการณ์ 3-5 ขอ้สรปุ จากนัน้ผูต้อบตอ้งพจิารณาตดัสนิว่า ขอ้สรปุแต่ละขอ้เป็นเช่นไร โดยเลอืก

จากตวัเลอืก 5 ตวั คอื เป็นจรงิ น่าจะเป็นจรงิ ขอ้มลูทีใ่หไ้มเ่พยีงพอ น่าจะเป็นเทจ็ และเป็นเทจ็ 

(Watson; & Glaser.  2002: 2-3) 
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   2. ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of assumption) 

เป็นการวดัความสามารถในการจ าแนกว่า ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบือ้งตน้ ลกัษณะของ 

แบบสอบยอ่ยนี้มกีารก าหนดสถานการณ์มาให้ แลว้มขีอ้ความตามมาสถานการณ์ละ 2-3 ขอ้ความ 

จากนัน้ผูต้อบตอ้งพจิารณาตดัสนิขอ้ความในแต่ละขอ้ว่า ขอ้ใดเป็นหรอืไมเ่ป็นขอ้ตกลงเบือ้งตน้ของ

สถานการณ์ทีก่ าหนดมาให ้(Watson; & Glaser.  2002: 4-5) 

   3. ความสามารถในการนิรนยั (Deduction) เป็นการวดัความสามารถในการหา

ขอ้สรปุอยา่งสมเหตุสมผลจากขอ้มลูทีก่ าหนดมาให้ ลกัษณะของแบบสอบยอ่ยนี้มกีารก าหนด

สถานการณ์มาให ้แลว้มขีอ้สรปุตามมา สถานการณ์ละ 2-4 ขอ้ จากนัน้ผูต้อบตอ้งพจิารณาตดัสนิว่า

ขอ้สรปุในแต่ละขอ้เป็นขอ้สรุปทีเ่ป็นไปไดห้รอืไมต่ามสถานการณ์ (Watson; & Glaser.  2002: 6-7) 

   4. ความสามารถในการตคีวาม (Interpretation) เป็นการวดัความสามารถ 

ในการใหน้ ้าหนกัขอ้มลูหรอืหลกัฐานเพื่อตดัสนิความเป็นไปไดข้องขอ้สรุป ภายใตข้อ้มลูที ่

ก าหนดมาให ้ลกัษณะของแบบสอบยอ่ยนี้ มกีารก าหนดสถานการณ์มาให้ แลว้มขีอ้สรปุ 

สถานการณ์ละ 2-3 ขอ้ จากนัน้ผูต้อบตอ้งพจิารณาตดัสนิว่าขอ้สรุปในแต่ละขอ้ว่าสมเหตุสมผล

หรอืไมภ่ายใตส้ถานการณ์ทีก่ าหนด (Watson; & Glaser.  2002: 8-9) 

   5. ความสามารถในการประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) เป็น 

การวดัความสามารถในการจ าแนกว่าขอ้โตแ้ยง้ใดน่าเชื่อถอืและเกีย่วขอ้งกบัขอ้มลูทีก่ าหนด และ 

ขอ้โตแ้ยง้ใดไมน่่าเชื่อถอืและไมเ่กีย่วขอ้งกบัขอ้มลูทีก่ าหนด ลกัษณะของแบบสอบยอ่ยน้ีมี 

การก าหนดชุดของค าถามเกีย่วกบัประเดน็ปัญหาส าคญัมาให้ ซึง่แต่ละค าถามมชีุดของค าตอบ

พรอ้มเหตุผลก ากบั จากนัน้ผูต้อบตอ้งพจิารณาตดัสนิว่าขอ้โตแ้ยง้ใดน่าเชื่อถอืและเกีย่วขอ้งกบั

ขอ้มลูทีก่ าหนด และขอ้โตแ้ยง้ใดไม่น่าเชื่อถอืและไมเ่กี่ยวขอ้งกบัขอ้มลูทีก่ าหนด (Watson; & 

Glaser.  2002: 10-11) 

  ต่อมาไดม้กีารปรบัเป็นรปูแบบใหม ่เรยีกว่า “รปูแบบ 3 องคป์ระกอบ-RED” หรอื  

“3–Factor RED Model” ซึง่เป็นองคป์ระกอบเหลอืเพยีง 3 ประการ (Watson; & Glaser.  2012:  

6-7) ทีน่ ามาเป็นองคป์ระกอบหลกัในการสรา้งแบบทดสอบ 
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           ecognise Assumptions 
 

 

             valuate Arguments 
 
 

                 raw Conclusions 
 

ภาพประกอบ 1 องคป์ระกอบการคดิอย่างมวีจิารณญาณของวตัสนัและเกลเซอร ์

 ทีม่า:  Watson; & Glaser.  (2012).  Watson-Glaser Critical Thinking Appraisal User-

Guide and Technical Manual.  p. 6. 

   1. ระบุสมมตฐิาน (Recognise of Assumptions) เป็นการจ าแนกแยกแยะ

ประเดน็ใหช้ดัเจน ทีช่่วยท าใหข้อ้มลูทีอ่าจถูกมองขา้มไปปรากฏ ความสามารถในการระบุสมมตฐิานนัน้ 

อาจอยูใ่นรปูของการน าเสนอ กลยทุธท์ีใ่ช ้แผนงาน ความคดิ หรอืหลกัเกณฑท์ีส่ าคญัของ 

การวเิคราะห ์วจิารณ์ 

   2. ประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluate Arguments) เป็นความสามารถ 

ในการวเิคราะหข์อ้โตแ้ยง้ว่าขอ้โตแ้ยง้นัน้มาจากความคดิความเชื่อใด หรอืประเดน็ใดมนี ้าหนกั 

ทีน่ ามาสู่ขอ้สรปุอย่างสมเหตุสมผล รวมถงึความสามารถทีจ่ะก้าวขา้มการเหน็ดว้ยกบัความคดิ 

ความเชื่อทีท่ าตามกนัมา  

   3. ลงขอ้สรปุ (Draw Conclusions) เป็นการสรุปอยา่งมเีหตุผลจากหลกัฐาน 

ทีม่อียู ่เป็นการตดัสนิใจเลอืกขอ้สรปุทีถู่กตอ้งเหมาะสมทีสุ่ด 

  ส าหรบังานวจิยันี้ ผูว้จิยัไดส้รา้งแบบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ

ตามแนวคดิของวตัสนัและเกลเซอร ์(Watson; & Glaser.  2012: 6-7) ซึง่ประกอบดว้ย 3 

องคป์ระกอบ ดงันี้ 

R 

E 

D 
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   1) การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of Assumptions) เป็นความสามารถ

ในการพจิารณาแยกแยะว่าขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบือ้งตน้ นัน่คอื ตอ้งเป็นขอ้ความทีเ่กดิขึน้ก่อน

สถานการณ์ทีก่ าหนดให ้เพื่อใหเ้กดิความน่าเชื่อถอืและมคีวามสมเหตุสมผล 

   2) การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) เป็นความสามารถใน 

การจ าแนกว่าขอ้ความหรอืขอ้โตแ้ยง้ใดทีน่่าเชื่อถอื หรอืเป็นไปได ้ตามสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้โดย

พจิารณาจากเหตุผลและความเกีย่วขอ้งกบัประเดน็ปัญหา 

   3) การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) เป็นความสามารถในการหาขอ้สรุป

อยา่งสมเหตุสมผลจากสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้จ าแนกว่าขอ้สรปุใดเป็นผลมาจากความสมัพนัธข์อง

สถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

2. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 

 2.1 ความหมายของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 

  วธิกีารสอนทีเ่รยีกว่า Inquiry ไดม้นีกัการศกึษาหลายท่านเรยีกชื่อแตกต่างกนัออกไป 

เช่น “การสบืเสาะหาความรู”้ “การสบืสอบ” “การสบืสวนสอบสวน” “การสบืเรือ่งราว” “การสบืเสาะ” 

เป็นตน้ ส าหรบัการกล่าวถงึ Inquiry ในครัง้นี้ ผูว้จิยัเลอืกใชค้ าว่า “การสบืสวนสอบสวน” 

  วธิกีารจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน (Inquiry Method) เริม่น ามาใชส้อน

ครัง้แรกทีร่ฐัอลิลนิอยส ์ประเทศสหรฐัอเมรกิา ในปี ค.ศ. 1957 ซึง่เป็นช่วงทีส่หรฐัอเมรกิาก าลงั

ตื่นตวั เนื่องจากสหพนัธรฐัรสัเซยีมคีวามก้าวหน้าทางวทิยาศาสตรถ์งึขัน้ส่งจรวดขึน้สู่อวกาศได้

ส าเรจ็ จงึมกีารปรบัปรงุการเรยีนการสอนดา้นคณติศาสตรแ์ละวทิยาศาสตรก์นัอย่างกวา้งขวาง และ

ไดม้ผีูท้ าการวจิยัเกี่ยวกบัการสอนแบบสบืสวนสอบสวนมาโดยตลอด งานวจิยัทีส่ าคญั ไดแ้ก่ 

งานวจิยัของซซัแมน (Suchman.  1962: 79-80) ไดท้ าการวจิยัเกีย่วกบัการสอนแบบสบืสวน

สอบสวนทีม่หาวทิยาลยัอลิลนิอยส ์โดยเน้นการสอนวทิยาศาสตรด์ว้ยตนเอง ในปี พ.ศ. 2513  

วรีะยทุธ วเิชยีรโชต ิไดร้บัทุนอุดหนุนการวจิยัการเรยีนแบบสบืสวนสอบสวนในประเทศไทยจาก

มลูนิธเิอเชยี โดยทดลองสอนครัง้แรกทีว่ทิยาลยัวชิาการศกึษาประสานมติรและทีโ่รงเรยีน 

สายน ้าทพิย ์ปี พ.ศ. 2515 รฐับาลไทยไดต้ัง้สถาบนัส่งเสรมิวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยขีึน้ เพื่อ

ส่งเสรมิและพฒันาหลกัสตูร โดยเฉพาะวทิยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์ซึง่น าวธิกีารสอนแบบสบืสวน

สอบสวนมาใช ้จงึท าใหก้ารสอนดว้ยวธิดีงักล่าวเป็นทีรู่จ้กัอยา่งกวา้งขวาง (สุระ สนัน่เสยีง.  2536: 

38; อา้งองิจาก จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั.  2533.  เอกสารการประชุมปฏบิตักิารสอนสิง่แวดลอ้ม

ศกึษาดว้ยวธิสีบืสอบ.) 
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  ส าหรบัความหมายของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนไดม้ ี

นกัการศกึษาหลายท่านไดอ้ธบิายไว ้ซึง่พอสรปุไดด้งัต่อไปนี้ 

  คารนิ (Carin.  1993: 86) และควนี (Queen. 2009: 152) กล่าวในท านองเดยีวกนัว่า 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เป็นกระบวนการทีน่กัเรยีนเรยีนรูจ้ากการตัง้ค าถาม 

ตัง้สมมตฐิานหรอืหาวธิกีารแกปั้ญหาทีเ่ป็นไปได ้ทดสอบสมมตฐิานนัน้ภายใตข้อ้มลูทีก่ าหนด และ

น าขอ้สรุปทีไ่ดไ้ปประยกุตใ์ชก้บัปัญหาหรอืสถานการณ์ใหม ่การสบืสวนสอบสวนมุ่งเน้นไปที่

กระบวนการ (processes) มากกว่าผลลพัธ ์(products) ซึง่ช่วยใหน้กัเรยีนตระหนกัในกระบวนการ

เรยีนรูท้ีจ่ะสามารถน าไปปรบัใชใ้นชวีติจรงิได ้

  แอลเบอรต์าเลริน์น่ิง (Alberta Learning.  2004: 1) ไดใ้หค้วามหมายของการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนไวว้่า เป็นกระบวนการทีน่กัเรยีนมสี่วนรว่มในการเรยีนรู ้

สรา้งขอ้ค าถามขึน้ สบืหาค าอธบิาย โดยอาจท าการสงัเกต ทดลอง และแลกเปลีย่นความคดิเหน็กับ

ผูอ้ื่น จนกระทัง่ไดค้วามรูใ้หม ่ซึง่ความรูใ้หมอ่าจจะเป็นค าตอบของขอ้ค าถามหรอืเป็นค าตอบของ

ปัญหานัน้  

  กรมวชิาการ (2544: 36) ไดใ้หค้วามหมายของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวนไวว้่า เป็นการจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่น้นการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาด้วย

วธิกีารฝึกใหน้กัเรยีนรูจ้กัคน้ควา้หาความรู ้โดยใชก้ระบวนการคดิหาเหตุผล จนคน้พบความรูห้รอื

แนวทางแก้ปัญหาทีถู่กตอ้งดว้ยตนเอง โดยครตูัง้ค าถามประเภทกระตุน้ใหน้กัเรยีนใชค้วามคดิหา

วธิกีารแกปั้ญหาและสามารถน าวธิกีารแก้ปัญหานัน้มาแกปั้ญหาได้ สอดคลอ้งกบั ทศินา แขมมณี 

(2555: 141) ทีก่ล่าวว่า การจดัการเรยีนการสอนโดยเน้นกระบวนการสบืสวนสอบสวน (Inquiry 

Instruction) หมายถงึ การด าเนินการเรยีนการสอนโดยผูส้อนกระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิค าถาม  

เกดิความคดิ และลงมอืเสาะแสวงหาความรูเ้พื่อน ามาประมวลหาค าตอบหรอืขอ้สรปุดว้ยตนเอง  

โดยทีผู่ส้อนช่วยอ านวยความสะดวกในการเรยีนรูใ้นดา้นต่าง ๆ ใหแ้ก่ผูเ้รยีน เช่น  

ในดา้นการสบืคน้หาแหล่งความรู ้การศกึษาขอ้มลู การวเิคราะห ์การสรปุขอ้มลู การอภปิรายโตแ้ยง้

ทางวชิาการและการท างานรว่มกบัผูอ้ื่น เป็นตน้ 

  สสวท. (2555: 64) ไดใ้หค้วามหมายของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวนไวว้่า เป็นกระบวนการการสื่อความหมายทางคณติศาสตร ์และการน าเสนอทีต่อ้งการให้

นกัเรยีนสรา้งขอ้ค าถาม (Asking Questions) สบืหาค าอธบิาย (Investigating Solutions)  

สรา้งความรูใ้หม ่(Creating New Knowledge) อธปิรายสิง่ทีค่น้พบ (Discussing Discoveries)  
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และสะทอ้นความรูใ้หม ่(Reflecting on the New Knowledge) ซึง่เป็นกระบวนการทีช่่วยใหน้กัเรยีน

เรยีนรูค้ณติศาสตรด์ว้ยความเขา้ใจ มคีวามสุขกบัการเรยีน และมคีวามคงทนในความรูท้ีไ่ด้ 

  ส าหรบังานวจิยันี้ ผูว้จิยัใหค้วามหมายของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวนว่า การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน หมายถงึ การด าเนินการเรยีนการสอน

ทีเ่น้นใหน้กัเรยีนไดเ้รยีนรูด้ว้ยตนเองเป็นหลกั โดยครเูป็นผูก้ระตุน้ใหน้กัเรยีนเกดิค าถาม  

เกดิความคดิ และลงมอืเสาะแสวงหาความรู ้เพื่อน ามาหาข้อสรปุดว้ยตนเอง 

 2.2 ขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 

  นกัการศกึษาไดก้ล่าวถงึขัน้ตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

 ซึง่สรปุไดด้งัต่อไปนี้ 

  เอกเกน็ และเกาแชก็ (Eggen; & Kauchak.  1996: 238-239) กล่าวว่า การจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน แบ่งเป็น 5 ขัน้ตอน ดงันี้ 

   1. ขัน้ระบุค าถามหรอืปัญหา (Identifying a question or problem) 

   2. ขัน้สรา้งสมมตฐิาน (Making hypotheses) 

   3. ขัน้เกบ็รวบรวมขอ้มลู (Gathering data) 

   4. ขัน้ประเมนิสมมตฐิาน (Assessing hypotheses) 

   5. ขัน้สรุปผล (Generalizing) 

  แอลเบอรต์าเลริน์น่ิง (Alberta Learning.  2004: 10) ไดอ้ธบิายขัน้ตอนในการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน ดงัแสดงไดด้ว้ยแผนภมูต่ิอไปนี้ 
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ภาพประกอบ 2 ขัน้ตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนของแอลเบอรต์าเลริน์นิ่ง 

  ทีม่า:  Alberta Learning.  (2004).  Focus on Inquiry: A Teacher’s Guide to 

Implementing Inquiry-based Learning.  p. 10. 

  จากแผนภูมขิา้งตน้ สามารถอธบิายไดด้งันี้ 

  ในการสบืสวนสอบสวน ขัน้วางแผน (Planning) นกัเรยีนก าหนดประเดน็ปัญหา 

ในการศกึษา ก าหนดแหล่งขอ้มลูในการสบืคน้ และวางแผนการสบืสวนสอบสวน ขัน้ทบทวน 

(Retrieving) นกัเรยีนพจิารณาขอ้มลูทีส่บืคน้ รวบรวมขอ้มลู ประเมนิขอ้มลู หาขอ้มลูทีค่วรสบืคน้

เพิม่เตมิตามประเดน็ในการศกึษา และตรวจสอบแผนทีว่างไวแ้ลว้ปรบัเปลีย่นใหเ้หมาะสม  

ขัน้กระบวนการ (Processing) นกัเรยีนสบืคน้ ทดลอง รวบรวมขอ้มลู วเิคราะหห์าแหล่งอา้งองิ 

จากนัน้น าขอ้มลูมาเชื่อมโยงกบัความรูเ้ดมิ ขัน้การสรา้ง (Creating) นกัเรยีนจดัการกบัขอ้มลู 

แลกเปลีย่นขอ้มลูกบัเพื่อน ตรวจสอบและแกไ้ขเพื่อน ามาสรา้งขอ้สรปุ ขัน้การแลกเปลีย่นเรยีนรู ้

(Sharing) น าเสนอขอ้สรุปกบัเพื่อน อภปิราย แลกเปลีย่นเรยีนรูค้วามเขา้ใจซึง่กนัและกนั และน ามา

ปรบัแก้ขอ้สรปุใหเ้หมาะสม ขัน้การประเมนิผล (Evaluating) นกัเรยีนประเมนิขอ้สรุป ประเมนิ

กระบวนการท างาน และน าความรูไ้ปปรบัใชก้บัสถานการณ์ใหม ่ขัน้การสะทอ้นกระบวนการ 

ขัน้ 
การสะท้อน
กระบวนการ 

ขัน้วางแผน 

ขัน้ทบทวน 

ขัน้กระบวนการ 

ขัน้การสร้าง 

ขัน้การแลกเปล่ียน
เรียนรู้ 

ข ัน้การประเมินผล 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjy7o7JmfzVAhWMNI8KHctMC8QQjRwIBw&url=https://www.tes.com/lessons/tIcJheUQDqITyA/inquiry-method-scientific-tools-for-kids&psig=AFQjCNEX1CZ1SMKQVdNydbTpoc6ZYMVXfw&ust=1504087686874237
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(Reflecting on the Process) จะปรากฎสอดแทรกอยูใ่นทุกขัน้ พจิารณาการเชื่อมโยงในกระบวน

การเรยีนรูก้บัความรูค้วามเขา้ใจในบทเรยีน 

  ควนี (Queen.  2009: 152-153) กล่าวว่า การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวนประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน ดงันี้ 

   1. ขัน้ท าความเขา้ใจปัญหา ในขัน้น้ีครจูะอธบิายกระบวนการสบืสวนสอบสวน

แลว้น าเสนอสถานการณ์ทีแ่ตกต่างออกไป ครแูละนกัเรยีนใชภ้าษาของกระบวนการสบืสวน

สอบสวน นกัเรยีนถามไดเ้ฉพาะค าถามทีต่อบว่า “ใช่” หรอื “ไม”่ ถา้ตอ้งการค าตอบทีน่อกเหนือ 

นกัเรยีนจะถูกถามกลบัเพื่อใหน้กัเรยีนไดพ้ฒันาทฤษฎดีว้ยตนเอง ครจูะไมท่ าการประเมนิทฤษฎี

ของนกัเรยีนแต่ครจูะสนับสนุนใหน้กัเรยีนเชื่อมัน่ในสิง่ทีต่นเองคดิ และถามนกัเรยีนเพื่อใหน้กัเรยีน

ไดส้นบัสนุนความคดิของตนเองดว้ยขอ้เทจ็จรงิ ขณะท าการสบืสวนสอบสวน นกัเรยีนสามารถ

แลกเปลีย่นความคดิเหน็กบัเพื่อนได ้

   2. ขัน้เกบ็รวบรวมขอ้มลู ในขัน้นี้นกัเรยีนเริม่ถามค าถาม เช่น อะไรยดึสะพานให้

ลอยไว ้ครตูอบค าถามเพื่อแสดงใหเ้หน็ถงึธรรมชาตขิองวตัถุ เงือ่นไข และแสดงใหเ้หน็ถงึสิง่ที่

เกดิขึน้ในสถานการณ์ปัญหา 

   3. ขัน้รวบรวมขอ้มลูและทดลอง ขัน้น้ีตอ้งการใหน้กัเรยีนแยกแยะความสมัพนัธ์

ของตวัแปรต่าง ๆ และเริม่ตัง้สมมตฐิานทีส่ามารถอธบิายสถานการณ์ทีแ่ตกต่างออกไปได ้

   4. ขัน้รวบรวม คดิคน้ และอธบิาย ขัน้นี้เป็นประโยชน์ในการช่วยใหน้กัเรยีน

เขา้ใจในการอธบิายสถานการณ์ทีแ่ตกต่างออกไป 

   5. ขัน้วเิคราะห ์ขัน้นี้ครจูะถามนกัเรยีนเกีย่วกบักระบวนการสบืสวนสอบสวน 

จดุประสงคห์ลกัของกระบวนการสบืสวนสอบสวนไมไ่ช่เพื่อใหน้กัเรยีนไดค้วามรูแ้ต่เป็นการช่วยให้

นกัเรยีนไดก้ระบวนการ ในขัน้ตอนสุดทา้ยนี้ ครอูาจถามนกัเรยีนดว้ยค าถามเหล่านี้ เช่น ค าถามใด 

ทีช่่วยใหน้กัเรยีนตัง้สมมตฐิานได ้นกัเรยีนไดเ้รยีนรูอ้ะไรจากกระบวนการสบืสวนสอบสวน นกัเรยีน

มคี าแนะน าอะไรบา้งทีจ่ะช่วยใหก้ระบวนการสบืสวนสอบสวนมปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ 

  ไบบี ้(Bybee.  2014: 10-12) ไดเ้สนอขัน้ตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบ Inquiry 

cycle หรอื 5Es Instructional Model ไวด้งันี้ 

   1. ขัน้การสรา้งความสนใจ (Engagement) จดุประสงคข์องขัน้ตอนน้ี คอื ท าให้

นกัเรยีนสนใจ ใครรู่ใ้นกจิกรรมทีจ่ะน าเขา้สู่บทเรยีน ซึง่กจิกรรมควรจะเชื่อมโยงประสบการณ์ 

การเรยีนรูเ้ดมิกบัปัจจุบนั และช่วยใหน้กัเรยีนคดิเกี่ยวกบัความคดิรวบยอดทีไ่ดจ้ากกจิกรรม 
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   2. ขัน้การส ารวจและคน้หา (Exploration) ขัน้ตอนน้ีเป็นขัน้ตอนทีน่ักเรยีนท า

กจิกรรมการส ารวจและคน้หาสิง่ทีผู่เ้รยีนตอ้งการเรยีนรูต้ามความคดิเหน็ผูเ้รยีนแต่ละคน หลงัจาก

นัน้ผูเ้รยีนแต่ละคนไดอ้ภปิรายแลกเปลีย่นความคดิเหน็เกีย่วกบัความคดิรวบยอด กระบวนการ และ

ทกัษะในระหว่างทีผู่เ้รยีนท ากจิกรรมส ารวจและคน้หา ในการท ากจิกรรมนกัเรยีนควรเชื่อมโยง

ประสบการณ์เดมิในการสรา้งขอ้ค าถาม สรา้งแนวคดิ และวางแผนแนวทางในการสบืหาขอ้มลู 

   3. ขัน้การอธบิาย (Explanation) ขัน้ตอนน้ีเป็นขัน้ตอนทีมุ่่งใหน้กัเรยีนไดอ้ธบิาย

ความคดิรวบยอดทีไ่ดจ้ากการส ารวจและคน้หา ขัน้น้ีครสูามารถเสรมิแนวคดิ กระบวนการ หรอื

ทกัษะใหน้กัเรยีนได ้

   4. ขัน้การขยายความรู ้(Elaboration) ขัน้ตอนนี้เป็นขัน้ตอนทีใ่หน้กัเรยีนได้

ขยายความคดิรวบยอดและทกัษะใหก้วา้งขวางและลกึซึง้ยิง่ขึน้ โดยน าความคดิรวบยอดมาปรบัใช้

ในสถานการณ์ใหม่ 

   5. ขัน้การประเมนิผล (Evaluation) ขัน้ตอนน้ีจะช่วยใหน้กัเรยีนไดป้ระเมนิ

ความรูค้วามเขา้ใจของตนเอง และเป็นขัน้ทีค่รไูดป้ระเมนิกระบวนการและความรูค้วามเขา้ใจ 

ของนกัเรยีนดว้ย 

  มวัร ์(Moore.  2015: 359-360) กล่าวถงึ ขัน้ตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบสบืสวนสอบสวนไว ้3 ขัน้ตอน ดงันี้ 

   1. ขัน้ระบุปัญหา (Identifying the Problem) ครคูวรค านึงถงึความพรอ้ม

ทางดา้นความรูแ้ละทกัษะในการระบุปัญหาของนกัเรยีน คอยสงัเกตและคอยใหค้ าแนะน าในการระบุ

ปัญหาของนกัเรยีน 

   2. ขัน้ด าเนินการแก้ปัญหา (Working toward Solutions) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนหา

วธิกีารแกปั้ญหาโดยไมม่กีฎเกณฑห์รอืขอ้บงัคบั ครคูวรใหค้ าแนะน าหรอืใหอ้สิระแก่นกัเรยีน 

ในการหาวธิกีารแก้ปัญหาเพื่อใหน้กัเรยีนไดพ้ฒันาความคดิสรา้งสรรคใ์นการแกปั้ญหา และ 

เป็นการแสดงใหเ้หน็การสบืสวนสอบสวนในชวีติจรงิ 

   3. ขัน้สรา้งขอ้สรุป (Establishing Solution) ขัน้ตอนสุดทา้ยของการสบืสวน

สอบสวนไมจ่ าเป็นทีจ่ะตอ้งไดข้อ้สรปุตามทีก่ าหนดไว ้ขึน้อยูก่บัประสบการณ์ (ความสามารถ 

แนวคดิ ทกัษะ และการตดัสนิใจ) ของแต่ละบุคคลทีจ่ะน ามาประยกุตใ์ชใ้นการสรา้งขอ้สรปุ 

  ไสว ฟักขาว (2544: 102-103) กล่าวถงึ ขัน้ตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบสบืสวนสอบสวนไว ้6 ขัน้ตอน ดงันี้ 
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   1. ขัน้น าเสนอสถานการณ์หรอืสิง่ทีเ่ป็นปัญหา โดยครอูาจเล่าเรือ่งโดยใชส้ื่อ 

อุปกรณ์ ภาพประกอบ หรอืน าของจรงิมาแสดงกไ็ด้ 

   2. ขัน้สงัเกต ครใูหผู้เ้รยีนสงัเกตสิง่ทีค่รนู าเสนอ โดยใชป้ระสาทสมัผสัทัง้ 5 หรอื

อาจใชเ้ครือ่งมอืบางอย่างช่วยกไ็ด้ 

   3. ขัน้อธบิาย ครใูหผู้เ้รยีนคดิสาเหตุของปัญหาแลว้ตัง้สมมตฐิานเกี่ยวกบั 

ปัญหานัน้จากความรูแ้ละประสบการณ์เดมิของผูเ้รยีน 

   4. ขัน้ทดสอบ ครใูหผู้เ้รยีนช่วยกนัตัง้ค าถามเพื่อรวบรวมขอ้มลูเกีย่วกบัปัญหาให้

มากทีสุ่ด เพื่อทดสอบสมมตฐิาน โดยครจูะไมพ่ยายามตอบค าถามในลกัษณะทีจ่ะอธบิายค าตอบของ

ปัญหา แต่อาจตอบเพยีง “ใช”่ หรอื “ไมใ่ช่” เท่านัน้ นอกจากการถามแลว้ครอูาจใหผู้เ้รยีนศกึษาหรอื

ท าการทดลอง เพื่อพสิจูน์สมมตฐิานดว้ยกไ็ด ้ในกรณทีีเ่รือ่งไมยุ่ง่ยาก และใชเ้วลาไมม่าก 

   5. ขัน้สรุป ครใูหผู้เ้รยีนสรุปความรูท้ีไ่ดจ้ากขัน้ทดสอบเพื่ออธบิายค าตอบของ

ปัญหา 

   6. ขัน้น าความรูไ้ปใช ้ครกูระตุน้ใหผู้เ้รยีนน าความรูท้ีไ่ดป้ระยกุตใ์ชใ้หเ้กดิ

ประโยชน์ในชวีติประจ าวนั 

  ชนาธปิ พรกุล (2554: 134) กล่าวถงึขัน้ตอนในการสบืสวนสอบสวนว่าม ี

ความแตกต่างกนัไปตามจดุประสงคก์ารเรยีนรูท้ีค่รตูอ้งการใหน้กัเรยีนบรรลุ โดยทัว่ไปม ี

ขัน้ตอนหลกั 5 ขัน้ ดงันี้ 

   1. ระบุปัญหา และท าปัญหาใหก้ระจ่างชดัเจน ปัญหาทีเ่หมาะสมจะท า 

การสบืสอบควรเป็นปัญหาทีผู่เ้รยีนสนใจใคร่รู ้หรอืเป็นปัญหาทีเ่กีย่วขอ้งกบัผูเ้รยีน ครชู่วยให้

นกัเรยีนเขา้ใจปัญหา และมโนทศัน์ทีซ่่อนอยูใ่นปัญหา 

   2. ตัง้สมมตฐิาน ครกูระตุน้ใหน้ักเรยีนคดิค าตอบของปัญหา หลงัจากได้

สมมตฐิานมาจ านวนหนึ่ง ใหน้กัเรยีนประเมนิเหลอืไวเ้ฉพาะสมมตฐิานทีท่ าการคน้ควา้ 

   3. รวบรวมขอ้มลู จากแหล่งขอ้มลูทีส่มมตฐิานใหแ้นวทางไว ้ครพูจิารณาว่าจะให้

นกัเรยีนท าเป็นกลุ่ม ทัง้ชัน้ หรอืรายบุคคล 

   4. วเิคราะห ์และตคีวามขอ้มลู เพื่อทดสอบสมมตฐิาน ครใูหน้กัเรยีนตคีวาม 

ตามขอ้มลูไมใ่ช่ตามสมมตฐิาน 

   5. ลงขอ้สรปุ ว่ายอมรบั หรอืปฏเิสธสมมตฐิาน หรอืเปลีย่นสมมตฐิาน  

ตามการตคีวามขอ้มลู 
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  การสอนแบบสบืสวนสอบสวนใชส้อนไดท้ัง้เนื้อหา และกระบวนการในเวลาเดยีวกนั 

จดุประสงคข์องบทเรยีนเป็นตวัก าหนดว่าในการสอนครัง้นัน้ ครจูะเน้นเน้ือหา หรอืกระบวนการ 

นกัเรยีนไดเ้รยีนรู ้(เนื้อหา) และประสบการณ์ (กระบวนการ) ขณะท าการสบืคน้ และตรวจสอบ 

  สสวท.  (2555: 65-66) กล่าวถงึขัน้ตอนในกระบวนการสบืสวนสอบสวนว่ามี

ความสมัพนัธก์นั ดงัแสดงไดด้ว้ยแผนภูมต่ิอไปนี้ 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพประกอบ 3 กระบวนการสบืสวนสอบสวนเพื่อน าไปสู่การสรา้งความรูใ้หม่ 

  ทีม่า:  สถาบนัส่งเสรมิการสอนวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย.ี  (2555).  ทกัษะและ

กระบวนการทางคณติศาสตร.์  หน้า 65. 

  จากแผนภูมขิา้งตน้ สามารถอธบิายไดด้งันี้ 

  ในกระบวนการสบืสวนสอบสวน เมือ่เผชญิสถานการณ์ทีส่นใจ นกัเรยีนจะตอ้งคดิ  

โดยอาจตอ้งระดมสมองกนัเพื่อสรา้งขอ้ค าถาม เกีย่วกบัสถานการณ์นัน้ เช่น ท าไมจงึเกดิเหตุการณ์

เช่นนัน้ เหตุส าคญัใดทีท่ าใหเ้กดิความสมัพนัธข์องปัจจยัต่าง ๆ ในเหตุการณ์ และจะมวีธิแีกปั้ญหานัน้

อยา่งไร ซึง่ขอ้ค าถามทีด่คีวรเป็นค าถามปลายเปิด ทีอ่าจมคี าตอบมากกว่าหนึ่งค าตอบหรอืไมม่ี

ค าตอบเลยกไ็ด ้หลงัจากนัน้นักเรยีนตอ้งสบืหา ค าอธบิาย ซึง่อาจท าโดยการศกึษา ส ารวจ ทดลอง 

สงัเกต หรอืสมัภาษณ์ ตลอดจนวเิคราะหข์อ้มลูซึง่อาจใชต้ารางหรอืกราฟมาช่วย จนกระทัง่คน้พบ

แบบรปูทีจ่ะน าไปสู่ขอ้สรปุ ซึง่เป็นการสรา้งความรูใ้หม่จากขอ้สรปุทีพ่บ ต่อจากนัน้รว่มกนัอภปิราย

สิง่ทีค่น้พบ ในแงข่องความถูกตอ้ง ความสมเหตุสมผลของค าตอบทีเ่ป็นความรูใ้หมแ่ละวธิกีารทีใ่ช้

สบืหาค าอธบิาย สุดทา้ยนกัเรยีนตอ้งสะทอ้นความรูใ้หม่ หรอืมองยอ้นกลบัไปยงัสถานการณ์ และ 

สถานการณ์ 

สรา้งขอ้ค าถาม 

สบืหาค าอธบิาย 

สรา้งความรูใ้หม่ อภปิรายสิง่ทีค่น้พบ 

สะทอ้นความรูใ้หม่ 
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ขอ้ค าถามทีส่รา้ง วธิกีารทีใ่ช ้และความรูใ้หมท่ีพ่บ แลว้พจิารณาว่ามขีอ้ค าถามอยา่งอื่นอกีหรอืไม ่

พรอ้มทัง้ตรวจสอบความถูกตอ้ง ความสมเหตุสมผลของความรูใ้หม ่และวธิกีารสบืหาค าอธบิายทีใ่ช้

อกีครัง้ 

  ส าหรบังานวจิยันี้ ผูว้จิยัไดจ้ดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนทีม่ขี ัน้ตอน 

ดงันี้ 

   1. ขัน้สรา้งความสนใจ (Engagement) เป็นขัน้ทีค่รไูดน้ าเสนอสถานการณ์หรอื 

กจิกรรมทีน่่าสนใจ แลว้ใชค้ าถามเพื่อกระตุน้ใหน้กัเรยีนรูส้กึทา้ทาย และตอ้งการมสี่วนรว่มกบั 

การท ากจิกรรม 

   2. ขัน้ส ารวจและคน้หา (Exploration) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนคน้หาค าตอบ ขัน้นี้เป็น

ขัน้รวบรวมความรูแ้ละขอ้มลูเพื่อน ามาประกอบการตดัสนิใจหรอืน ามาแก้ปัญหา นักเรยีนตอ้ง 

สบืเสาะหาความรู ้โดยอาจสบืเสาะจากการทดลองท ากจิกรรมทีก่ าหนดให ้แลว้ตัง้ขอ้สงัเกตหรอื 

ขอ้คาดการณ์ จากนัน้นกัเรยีนแต่ละคนแลกเปลีย่นความคดิเหน็เกีย่วกบัขอ้สงัเกตหรอืขอ้คาดการณ์นัน้ 

โดยการซกัถามกนั เปรยีบเทยีบกนั ประเมนิขอ้โตแ้ยง้ซึง่กนัและกนั แลว้ลงขอ้สรปุที่เป็น 

ขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้เกี่ยวกบัความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแกปั้ญหา ครมูบีทบาทในการส่งเสรมิ 

การท างานรว่มกนั สงัเกต ฟังการโตต้อบระหว่างนกัเรยีน และซกัถามเพื่อน าไปสู่การส ารวจ

ตรวจสอบขอ้สมสมมตฐิานเบือ้งตน้เกีย่วกบัความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแก้ปัญหานัน้ 

   3. ขัน้อธบิายและลงขอ้สรปุ (Explanation) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนไดอ้ธบิาย 

ขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้เกี่ยวกบัความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแกปั้ญหาจากขัน้ส ารวจและคน้หา 

จากนัน้ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัตรวจสอบขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้เกีย่วกบัความคดิรวบยอดหรอื 

วธิแีกปั้ญหานัน้เพื่อใหไ้ดข้อ้สรปุทีเ่ป็นความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแกปั้ญหา ทีน่ ามาใช้ 

ในการคาดการณ์ การน ามาใชป้ระกอบการตดัสนิใจ หรอืการแกปั้ญหาโดยเชื่อมโยงกบัสิง่ทีเ่รยีน  

ในขัน้นี้ครอูาจชีแ้นะเกีย่วกบัการสรปุและการอธบิายรายละเอยีดเพิม่เตมิเพื่อใหน้กัเรยีนเขา้ใจยิง่ขึน้ 

   4. ขัน้ขยายความรู ้(Elaboration) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนไดน้ าความรูค้วามเขา้ใจจาก

ขัน้อธบิายและลงขอ้สรปุมาขยายใหก้วา้งขวางและลกึซึง้ยิง่ขึน้ โดยใหน้กัเรยีนน าความคดิรวบยอด

หรอืวธิกีารแกปั้ญหานัน้มาใชเ้ป็นเครือ่งมอืในการคาดการณ์ ตดัสนิใจ หรอืแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่

หรอืเหตุการณ์ในชวีติประจ าวนั 

   5. ขัน้ประเมนิผล (Evaluation) เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนประเมนิความรู ้ความเขา้ใจ 

และการประยกุตใ์ชข้องตนเอง และเป็นขัน้ทีค่รปูระเมนิความรู ้ความเขา้ใจ และการประยกุตใ์ชข้อง

นกัเรยีนตามวตัถุประสงคข์องการเรยีนดว้ย 
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 2.3 บทบาทของครใูนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 

  นกัการศกึษาไดก้ล่าวถงึบทบาทของครใูนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบสบืสวนสอบสวน ซึง่สรุปไดด้งัต่อไปนี้ 

  เอกเกน็และเกาแชก็ (Eggen; & Kauchak.  1996: 240) กล่าวถงึ บทบาทของครู 

ในการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนว่าแตกต่างจากการจดัการเรยีนรูแ้บบเดมิ 

กล่าวคอื ในกระบวนการสบืสวนสอบสวนครจูะเป็นผูใ้หค้วามช่วยเหลอืมากกว่าการบรรยาย 

ใหน้กัเรยีนฟังเพยีงอย่างเดยีว 

  โจเซฟ; ลโีอนารด์ และรชิารด์ (Joseph; Leonard; & Richard.  1998: 261-262) 

ไดก้ล่าวถงึบทบาทของครใูนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน ซึง่สรุปไวด้งันี้  

   1. ครมูหีน้าทีใ่หค้ าแนะน ากบันักเรยีนแทนทีจ่ะสอนโดยตรงหรอืบอกใหน้กัเรยีน

ท าตาม ยกเวน้ในกรณทีีต่อ้งการพฒันาทกัษะเฉพาะ 

   2. ครเูสนอปัญหา ตัง้ประเดน็ และออกแบบค าถามเพื่อกระตุน้ความสนใจของ

นกัเรยีน ใหเ้ริม่คดิและส่งเสรมิใหน้กัเรยีนตรวจสอบขอ้เทจ็จรงิ 

   3. ครคูวรสรา้งบรรยากาศในชัน้เรยีนทีส่่งเสรมิการคาดเดา การตัง้ขอ้สงสยั และ

การใชค้วามคดิโดยสญัชาตญาณ  

   4. ครจูะตอ้งฝึกใหน้กัเรยีนวางแผน ครชู่วยสรา้งความมัน่ใจใหก้บันกัเรยีนโดย

เปิดโอกาสใหน้ักเรยีนไดถ้ามค าถามอย่างอสิระ ส่งเสรมิใหน้กัเรยีนแลกเปลีย่นความคดิซึง่กนัและกนั 

ไมปิ่ดโอกาสส าหรบัค าถามทีแ่ตกต่าง และใหน้กัเรยีนสามารถโตแ้ยง้ได้ 

   5. ครสูนบัสนุนใหน้กัเรยีนตัง้สมมตฐิานและเปิดโอกาสใหน้ักเรยีนไดต้รวจสอบ

สมมตฐิานดว้ยตนเอง และใหค้วามช่วยเหลอืเมือ่นกัเรยีนเกดิขอ้ผดิพลาด 

   6. ช่วยนกัเรยีนในการวเิคราะหแ์ละประเมนิความคดิของตนเอง โดยเปิดโอกาส

ใหม้กีารอภปิรายในชัน้เรยีน และพยายามกระตุน้ใหน้กัเรยีนพยายามคดิโดยไม่มกีารท าโทษเมือ่

ค าตอบไมเ่ป็นไปตามทีค่าดไว ้

  เดยต์นั และฟอลค์ (Drayton; & Falk.  2001: 26-31) กล่าวถงึบทบาทของคร ู

ในการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน โดยกล่าวถงึบทบาทของครไูวว้่า ครคูวรใช้

ค าถามกระตุน้ใหน้กัเรยีนต้องการสบืสวนสอบสวน ควรจดับรรยากาศใหเ้อือ้ต่อการสบืหาขอ้มลูและ 

การน าเสนอขอ้มลู ควรมปีฏสิมัพนัธก์บันกัเรยีนใหม้ากกว่าการเรยีนแบบบรรยาย และครคูวร 

เปิดโอกาสใหน้กัเรยีนไดใ้ชค้วามรู ้ไดแ้สดงความคดิเหน็ ตรวจสอบ และใหข้อ้มลูยอ้นกลบักบั

นกัเรยีน 
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  แอลเบอรต์าเลริน์น่ิง (Alberta Learning.  2004: 5-11) กล่าวถงึบทบาทของครู 

ในการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน ไวว้า่  

   1. ครคูวรจดับรรยากาศใหเ้อือ้ต่อการเรยีนรูโ้ดยกระตุน้ใหน้กัเรยีนสนใจ ใหเ้อือ้

ต่อกระบวนการเรยีนรู ้ 

   2. ครคูวรใชค้ าถามกระตุน้ใหน้ักเรยีนตอ้งการสบืสวนสอบสวน 

   3. ครคูวรใชเ้ทคโนโลยใีนหวัขอ้ทีเ่หมาะสม 

  กรมวชิาการ (2544: 36) กล่าวถงึ บทบาทของครใูนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบสบืสวนสอบสวน ไวด้งันี้ 

   1. ครจูะตอ้งจดัสภาพแวดลอ้ม สถานการณ์หรอืสิง่เรา้ต่าง ๆ ทีเ่ป็นปัญหา 

ใหน้กัเรยีนไดฝึ้กสงัเกต เปรยีบเทยีบ จนเหน็ปัญหาและเกดิความสงสยัใคร่รู้ 

   2. ครกูระตุ้นใหน้กัเรยีนหาสาเหตุของปัญหานัน้ดว้ยการตัง้ค าถาม 

   3. ใหน้กัเรยีนตัง้สมมตฐิานเชงิท านายแลว้พสิจูน์ แลว้ใหน้กัเรยีนช่วยกนัสรุป 

   4. ครสู่งเสรมิใหน้กัเรยีนน าหลกัการและกฎเกณฑท์ีค่น้พบไปใชใ้นการแก้ปัญหา

เพื่อใหเ้กดิการควบคุมและสรา้งสรรคส์ิง่แวดลอ้มในสภาพการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 

  สุวทิย ์มลูค า และอรทยั มลูค า (2558: 141-142) กล่าวถงึ บทบาทของครใูนการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนไวด้งันี้ 

   1. กระตุน้ใหผู้เ้รยีนมคีวามสนใจ คดิปัญหา วางแผนและแกปั้ญหาอย่างเป็น

ขัน้ตอน มเีหตุผลดว้ยตนเอง 

   2. กระตุน้ใหผู้เ้รยีนหาวธิกีารแกปั้ญหาหลาย ๆ วธิ ีและใชท้กัษะกระบวนการ 

ทางวทิยาศาสตรช์่วยในการแกปั้ญหา 

   3. เสรมิแรงหรอืใหก้ าลงัใจแก่ผูเ้รยีน 

   4. ช่วยเหลอื แนะน า ก ากบัอยา่งใกลช้ดิ ตลอดจนเป็นผูอ้ านวยความสะดวก 

เพื่อใหก้ระบวนการเรยีนรูด้ าเนินไปไดด้ว้ยความเรยีบรอ้ย 

   5. จดัเตรยีมแหล่งการเรยีนรูท้ีส่ าคญัใหแ้ก่ผูเ้รยีน 

   6. จดับรรยากาศและสภาพแวดลอ้มใหเ้อือ้ต่อการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 

   7. เป็นผูใ้หข้อ้มลูยอ้นกลบัทัง้ขอ้ดแีละขอ้บกพรอ่งแก่ผูเ้รยีน 

  วชัระ น้อยม ี(2551: 57-58) กล่าวถงึ บทบาททีส่ าคญัของครผููส้อนในการจดักจิกรรม

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนไวด้งันี้ 
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   1. ครผููส้อนตอ้งจดัเตรยีมแหล่งการเรยีนรูท้ีส่ าคญั สภาพแวดลอ้ม สถานการณ์

หรอืสิง่เรา้ต่าง ๆ ทีเ่ป็นปัญหาใหผู้เ้รยีนไดฝึ้กสงัเกต เปรยีบเทยีบ จนเหน็ปัญหาและเกดิความสงสยั

ใครรู่ ้

   2. ครผููส้อนกระตุ้นใหผู้เ้รยีนมคีวามสนใจ คดิปัญหา วางแผนและแกปั้ญหาอยา่งม ี

ขัน้ตอนและมเีหตุผลในตวัเอง 

   3. ครผููส้อนกระตุน้ใหผู้เ้รยีนหาวธิกีารแก้ปัญหาหลาย ๆ วธิ ีและใชท้กัษะ

กระบวนการทางวทิยาศาสตรช์่วยในการแก้ปัญหา 

   4. ใหผู้เ้รยีนตัง้สมมตฐิานเชงิท านายแลว้พสิจูน์ แลว้ใหผู้เ้รยีนช่วยกนัสรปุ 

   5. ครผููส้อนส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนน าหลกัการและน าหลกัเกณฑท์ีค่น้พบไปใช้ 

ในการแก้ปัญหา เพื่อใหเ้กดิการควบคุมและสรา้งสรรคส์ิง่แวดลอ้มในสภาพการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่ง

กวา้งขวาง 

   6. เสรมิแรงหรอืใหก้ าลงัใจแก่ผูเ้รยีน 

   7. ช่วยเหลอื แนะน า ก ากบัอยา่งใกลช้ดิ ตลอดจนเป็นผูอ้ านวยความสะดวก 

เพื่อใหก้ระบวนการเรยีนรูด้ าเนินไปดว้ยความเรยีบรอ้ย 

   8. เป็นผูใ้หข้อ้มลูยอ้นกลบัทัง้ขอ้ดแีละขอ้บกพรอ่งแก่ผูเ้รยีน 

  จากการศกึษาคน้ควา้ ผูว้จิยัสรปุบทบาททีส่ าคญัของครใูนการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบสบืสวนสอบสวนไดด้งันี้ 

   1. ครตูอ้งน าเสนอสถานการณ์หรอืกจิกรรมทีน่่าสนใจ เพื่อกระตุน้ใหน้กัเรยีน

ตอ้งการทีจ่ะเรยีนรู ้และตอ้งการมสี่วนรว่มกบัการท ากจิกรรม 

   2. ครตูัง้ค าถามเพื่อกระตุน้ใหน้กัเรยีนสนใจ กระตุน้ใหน้ักเรยีนเกดิค าถาม  

เกดิความคดิ และตอ้งการหาค าตอบ 

   4. สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนสรา้งขอ้คาดการณ์ ตัง้ขอ้สงสยัและคดิแกปั้ญหา 

   5. เปิดโอกาสใหน้กัเรยีนตรวจสอบขอ้คาดการณ์ดว้ยตนเอง 

   6. เสรมิแรงหรอืใหก้ าลงัใจแก่นกัเรยีน 

 2.4 ข้อดีและข้อจ ากดัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 

  นกัการศกึษาไดก้ล่าวถงึขอ้ดแีละขอ้จ ากดัของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน ซึง่สรปุไดด้งัต่อไปนี้ 

  แอลเบอรต์าเลริน์น่ิง (Alberta Learning.  2004: 3) กล่าวถงึขอ้ดขีองการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน คอื จะช่วยใหน้กัเรยีนสามารถ 
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   1. พฒันาทกัษะทีจ่ าเป็นส าหรบัชวีติ 

   2. เรยีนรูท้ีจ่ะแก้ปัญหาทีอ่าจจะไม่มวีธิกีารแกปั้ญหาทีช่ดัเจน 

   3. รบัมอืกบัการเปลีย่นแปลงและอุปสรรคในการเรยีนรูไ้ด้ 

   4. คน้หาวธิกีารหาความรูเ้พื่อน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา ส าหรบัปัจจบุนัและ 

ในอนาคตได ้

  ควนี (Queen. 2009: 152) กล่าวถงึขอ้ดขีองการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน คอื นกัเรยีนไดฝึ้กการท างานรว่มกนัและนกัเรยีนไดม้อีสิระทางความคดิ ส่วนขอ้จ ากดั 

ของวธิกีารสอนน้ี คอื ค่อนขา้งใชเ้วลานาน เหมาะกบัเนื้อหาในบางรายวชิา และนกัเรยีนทีม่ ี

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนต ่าอาจไมส่ามารถตัง้ค าถาม และไมส่ามารถสรา้งขอ้สรุปไดด้ว้ยตนเอง 

  ไสว ฟักขาว (2544: 103-104) กล่าวถงึ ขอ้ดแีละขอ้จ ากดัของการสอนแบบสบืสวน

สอบสวน ไวด้งันี้ 

  ขอ้ด ี

   1. ผูเ้รยีนไดม้สี่วนรว่มคดิอย่างมเีหตุผล และสรปุความรูด้ว้ยตนเอง 

   2. ผูเ้รยีนไดฝึ้กการแก้ปัญหา 

   3. ส่งเสรมิการแสดงออกของผูเ้รยีน 

   4. สรา้งบรรยากาศทีเ่ป็นกนัเองระหว่างผูเ้รยีนกบัผูส้อน 

  ขอ้จ ากดั 

   1. ใชเ้วลาในการสอนมาก 

   2. เหมาะส าหรบัวชิาทีต่อ้งใหเ้หตุผล 

   3. ครตูอ้งมเีทคนิคทีด่ใีนการกระตุน้ใหผู้เ้รยีนกลา้ถาม 

   4. ปัญหาทีน่ าเสนอตอ้งไมง่า่ยเกนิไป และตอ้งทา้ทาย 

  สุวทิย ์มลูค า และอรทยั มลูค า (2558: 142) กล่าวถงึ ขอ้ดแีละขอ้จ ากดัของการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนไว ้ดงันี้ 

  ขอ้ด ี

   1. ผูเ้รยีนไดรู้ว้ธิคีน้หาความรูแ้ละการแก้ปัญหาดว้ยตนเอง 

   2. ความรูท้ีไ่ดม้คีุณค่ามคีวามหมายส าหรบัผูเ้รยีน เป็นประโยชน์และจดจ า 

ไดน้านสามารถเชื่อมโยงความรูแ้ละน าไปใชใ้นชวีติประจ าวนัได ้

   3. เป็นวธิกีารทีท่ าใหผู้เ้รยีนเกดิแรงจงูใจในการเรยีนรู้ มคีวามอสิระ มชีวีติชวีา

และสนุกสนานกบัการเรยีนรู ้
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   4. ท าใหผู้เ้รยีนมเีจตคตทิีด่ต่ีอวธิแีละกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 

  ขอ้จ ากดั 

   1. ใชเ้วลามากในการเรยีนรูแ้ต่ละครัง้ และบางครัง้อาจไดส้าระการเรยีนรู้ 

ไมค่รบถว้นตามทีก่ าหนด 

   2. ถา้ปัญหาหรอืสถานการณ์ง่ายหรอืยากเกนิไป ไมเ่รา้ใจหรอืไมน่่าสนใจ  

จะท าใหผู้เ้รยีนเกดิการเบื่อหน่ายไมอ่ยากเรยีน 

   3. เป็นวธิกีารทีม่กีารลงทุนสงู ซึง่บางครัง้อาจไดผ้ลไมคุ่ม้ค่ากบัการลงทุน 

   4. ผูส้อนตอ้งใชเ้วลาในการวางแผนมาก 

  วชัระ น้อยม ี(2551: 60-61) กล่าวถงึ ขอ้ดแีละขอ้จ ากดัของการจดัการเรยีนรู ้

แบบสบืสวนสอบสวนไว ้ดงันี้ 

  ขอ้ด ี

   1. ผูเ้รยีนเป็นศูนยก์ลางในการเรยีนรู้ มสี่วนรว่มคดิแกปั้ญหา และสรปุความรู้

ดว้ยตนเองดงันัน้ บทบาทของผูเ้รยีนจงึเป็นผูม้คีวามกระฉบักระเฉงไมเ่ป็นผูท้ีเ่ฉื่อยชาต่อไป 

   2. เป็นการเรยีนโดยการเน้นดว้ยปัญหาจะมปีระโยชน์ต่อผูเ้รยีนในแงท่ีว่่า 

ฝึกใหเ้ขาเป็นผูท้ีรู่จ้กัลกัษณะวธิกีารแกปั้ญหา 

   3. เป็นวธิกีารทีท่ าใหผู้เ้รยีนเกดิแรงจงูใจในการเรยีนรู้ มคีวามอสิระ มชีวีติชวีา 

และสนุกสนานกบัการเรยีนรู ้

   4. ความรูท้ีไ่ดม้คีุณค่า มคีวามหมายส าหรบัผูเ้รยีน เป็นประโยชน์ และจดจ า 

ไดน้านสามารถเชื่อมโยงความรูแ้ละน าไปใชใ้นชวีติประจ าวนัได้ 

   5. บทบาทของครผููส้อนเปลีย่นแปลงไป ไมเ่ป็นผูค้วบคุมการเรยีนการสอน 

กลายเป็นผูเ้รยีนไปกบัผูเ้รยีนดว้ย 

   6. บทบาทของครผููส้อนเปลีย่นจากผูบ้อกมาเป็นผูถ้าม ซึง่วธิกีารดงักล่าว 

จะท าใหผู้เ้รยีนกระตอืรอืรน้มากขึน้ 

   7. ไมส่่งเสรมิการเรยีนในเชงิแขง่ขนัเพื่อคะแนน แต่ผูเ้รยีนสามารถเรยีนไป 

โดยมุง่ทีจ่ะบรรลุเป้าหมายของตนเอง 

  ขอ้จ ากดั 

   1. ใชเ้วลามากในการเรยีนรูแ้ต่ละครัง้ บางครัง้อาจไดส้าระการเรยีนรูไ้มค่รบถว้น

ตามทีก่ าหนด 
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   2. ถา้ปัญหาหรอืสถานการณ์ง่ายหรอืยากเกนิไป ไมเ่รา้ใจหรอืไมน่่าสนใจ  

จะท าใหผู้เ้รยีนเกดิการเบื่อหน่ายไมอ่ยากเรยีน 

   3. เป็นวธิกีารทีม่กีารลงทุนสงู ผูส้อนตอ้งใชเ้วลามากในการวางแผน ซึง่บางครัง้

อาจไดผ้ลไมคุ่ม้ค่ากบัการลงทุน 

   4. ในบางครัง้ผูเ้รยีนเกดิความรูส้กึว่าปัญหาหรอืประเดน็ทีผู่ส้อนหยบิยกขึน้มา

เพื่อการสบืเสาะหาความรูน้ัน้ แทจ้รงิแลว้ผูส้อนมคี าตอบอยูใ่นใจไวก่้อนซึง่ดเูหมอืนว่าผูเ้รยีน 

ถูกตะล่อมใหเ้ป็นไปตามสิง่ทีผู่ส้อนคดิไวแ้ลว้ 

  ออ้มฤด ีแช่มอุบล (2553: 26) กล่าวว่า ขอ้ดขีองการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบสบืสวนสอบสวน คอื เป็นวธิทีีเ่น้นใหผู้เ้รยีนลงมอืปฏบิตัจิรงิ มอีสิระทางความคดิ คน้หาความรู้

และการแก้ปัญหาดว้ยตนเองท าใหผู้เ้รยีนมชีวีติชวีาในการเรยีน เกดิความรูท้ีค่งทน สว่นขอ้จ ากดั

ของวธิกีารสอนน้ีกค็อื การรอเวลาเพื่อใหน้กัเรยีนคน้พบขอ้สรปุดว้ยตนเองอาจใชเ้วลามากท าให้

เสยีเวลาในการเรยีนเน้ือหาต่อ ๆ ไป และถา้จดัสถานการณ์ปัญหาทีไ่มด่งึดดูความสนใจของผูเ้รยีน

หรอืไมม่กีารวางแผนการสอน อาจท าใหผู้เ้รยีนเกดิความเบื่อหน่ายได้  

  จากการศกึษาคน้ควา้ สรปุไดว้่า ขอ้ดขีองการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน คอื เป็นวธิทีีเ่น้นใหน้กัเรยีนไดฝึ้กทกัษะและความสามารถในการตดัสนิใจ มอีสิระทาง

ความคดิ คน้หาความรู ้แกปั้ญหา และสรปุความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง ส่วนขอ้จ ากดั คอื เป็นวธิทีีต่อ้ง 

ใชเ้วลาในการวางแผนและใชเ้วลาในการจดักจิกรรมการเรยีนรูม้าก 

3.  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 3.1 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 งานวิจยัในประเทศ 

   งานวจิยัในประเทศทีเ่กีย่วขอ้งกบัการคดิอย่างมวีจิารณญาณ มรีายละเอยีดซึง่

สรปุไดด้งัต่อไปนี้ 

   สุรชยั วงคจ์นัเสอื (2555: 93-99) ไดศ้กึษาการพฒันาความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตรแ์ละความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ โดยใชก้ารจดั

กจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ DAPIC และ CGI ของนักเรยีนมธัยมศกึษาปีที่ 3 ภาคเรยีนที ่2  

ปีการศกึษา 2555 โรงเรยีนบดนิทรเดชา (สงิห ์สงิหเสน)ี 2 โดยผูว้จิยัเลอืกกลุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) จ านวน 111 คน ผลการวจิยัพบว่า นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีไ่ดร้บั
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การจดักจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ DAPIC และ CGI มคีวามสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณติศาสตรแ์ละความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน  

อยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และนกัเรยีนชัน้มยัมศกึษาปีที่ 3 ทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูต้ามแนวคดิ DAPIC และ CGI มคีวามสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตรแ์ละ

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณสงูกว่านักเรยีนกลุ่มทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบปกต ิอยา่งมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 อกีทัง้ยงัพบว่านกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ทีไ่ดร้บั

การจดักจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ DAPIC และ CGI มพีฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทาง

คณติศาสตรแ์ละความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณเปลีย่นแปลงในทางทีด่ขี ึน้เป็นล าดบั 

   พชีาณกิา เพชรสงัข ์(2556: 128-129) ไดศ้กึษาผลการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

คณติศาสตรโ์ดยใชร้ปูแบบ 5E รว่มกบัค าถามปลายเปิดทีม่ต่ีอความสามารถในการใหเ้หตุผลทาง

คณติศาสตรแ์ละความสามาถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2 

ผลการวจิยั พบว่า นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูค้ณิตศาสตรโ์ดยใชร้ปูแบบ 5E รว่มกบัค าถาม

ปลายเปิดมคีวามสามารถในการใหเ้หตุผลทางคณติศาสตรแ์ละความสามารถในการคดิอยา่งมี

วจิารณญาณสงูกว่านกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบปกต ิอยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

   ศราวุธ จอมน า (2557: 89-99) ไดเ้ปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณของนกัเรยีนก่อนและหลงัไดร้บัการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐาน ผลการวจิยั 

พบว่า ความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้

บรบิทเป็นฐานสูงกว่าก่อนไดร้บัการจดัการเรยีนรูอ้ยา่งมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

   วนัวสิาข ์อ๊อกจนิดา (2559: 95) ไดศ้กึษาผลการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

คณติศาสตรโ์ดยใชค้ าถามระดบัสงูประกอบกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ทีม่ต่ีอความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตรแ์ละความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ผลการวจิยัพบว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณติศาสตรแ์ละ

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณหลงัเรยีนของนกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรู้

คณติศาสตรโ์ดยใชค้ าถามระดบัสงูประกอบกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC สงูกว่าก่อนเรยีน 

อยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

 งานวิจยัต่างประเทศ 

   งานวจิยัต่างประเทศทีเ่กีย่วขอ้งกบัการคดิอย่างมวีจิารณญาณ มรีายละเอยีดซึง่

สรปุไดด้งัต่อไปนี้ 



            42 
 

   ปีเตอร ์(Peter.  2012: 39-43) ไดศ้กึษาเกีย่วกบัการคดิอยา่งมวีจิารณญาณซึง่

เป็นสิง่ส าคญัส าหรบัการสอนคณติศาสตรแ์ละจ าเป็นส าหรบัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

เป็นทกัษะการเรยีนรูท้ีต่อ้งไดร้บัการสอนและการฝึก ครคูณติศาสตรท์ัง้ในระดบัมธัยมศกึษาตอนตน้

และมธัยมศกึษาตอนปลายสามารถพฒันาทกัษะการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีนโดย  

1) การใหน้กัเรยีนมสี่วนรว่มในกระบวนการเรยีนรูม้ากกว่าการท่องจ า 2) การเน้นการสอนเกีย่วกบั

กระบวนการเรยีนรูม้ากกว่าเนื้อหาเพยีงอย่างเดยีว และ 3) การประเมนิทีใ่หน้กัเรยีนใชเ้ชาวปั์ญญา

มากกว่าการท่องจ า การสอนการคดิอยา่งมวีจิารณญาณมอุีปสรรคหลายอยา่ง ทัง้การทีค่รขูาด 

การฝึกอบรม ความคดิอคตขิองคร ูและขอ้จ ากดัดา้นเวลา อยา่งไรกต็ามกจิกรรมทีม่โีครงงาน 

เป็นฐานหรอืกจิกรรมกลุ่มจะสามารถพฒันาความคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนได้ 

ถา้ครใูชค้ าถามกระตุน้ใหน้กัเรยีนคดิ ช่วยใหน้กัเรยีนเกดิกระบวนการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ  

จดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่น้นใหน้กัเรยีนเป็นผูใ้ชข้อ้มลูมากกว่าเป็นผูร้บัขอ้มลู 

   กูลเฟ็ม และเมลฮิาน (Gulfem; & Melihan.  2013: 831-835) ไดศ้กึษา

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของครคูณติศาสตรร์ะดบัประถมศกึษาในประเทศตุรก ี

จ านวน 117 คน ผลการศกึษาพบว่า ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของครคูณติศาสตร์

ระดบัประถมศกึษาอยูใ่นระดบัปานกลางแต่ยงัไมส่งูพอ 

   เอซโิกวติซ ์และเชง็ (Aizikovitsh; & Cheng.  2015: 1087-1091) ไดจ้ดักจิกรรม

การเรยีนรูแ้บบอนิฟิวชนั (Infusion) เรือ่ง ความน่าจะเป็น ทีพ่ฒันาความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณ ผลการวจิยัพบว่า นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบอนิฟิวชนั (Infusion) 

เรือ่ง ความน่าจะเป็น มคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณสงูขึน้ (ทัง้ลกัษณะพฤตกิรรมและ

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ) 

  จากการศกึษางานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการคดิอย่างมวีจิารณญาณ สรปุไดว้่า การคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณเป็นสิง่ส าคญัส าหรบัการสอนคณติศาสตรแ์ละจ าเป็นส าหรบัทกัษะการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร ์เป็นทกัษะการเรยีนรูท้ีต่อ้งไดร้บัการสอนและการฝึก ซึง่มงีานวจิยัทีศ่กึษาการคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณโดยใชก้ารจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบต่าง ๆ ไดแ้ก่ การจดักจิกรรมการเรยีนรู้

ตามแนวคดิ DAPIC และ CGI การจดักจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตรโ์ดยใชร้ปูแบบ 5E รว่มกบั

ค าถามปลายเปิด การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐาน การจดักจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

โดยใชค้ าถามระดบัสงูประกอบกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC และกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบอนิฟิวชนั 

(Infusion) พบว่า การจดักจิกรรมการเรยีนรูด้งักล่าวช่วยใหน้กัเรยีนมคีวามสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณสงูขึน้ 
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 3.2 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 

 งานวิจยัในประเทศ 

   งานวจิยัในประเทศทีเ่กีย่วขอ้งกบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

มรีายละเอยีดซึง่สรุปไดด้งัต่อไปนี้ 

   วนาวนั เมอืงมงคล (2552: 78-79) ไดศ้กึษาการจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่น้น

ทกัษะการคดิพืน้ฐานทางคณติศาสตร ์เรือ่ง ระบบจ านวนเตม็ โดยใชว้ธิกีารสอนแบบ 5Es ส าหรบั

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ผลการวจิยัพบว่า 1) การศกึษาทกัษะการคดิพืน้ฐานทางคณติศาสตร ์

จ านวนนกัเรยีนรอ้ยละ 86.67 มคีะแนนทกัษะการคดิพื้นฐานผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ขึน้ไป 

2) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน จ านวนนกัเรยีนรอ้ยละ 76.67 มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนผ่านเกณฑ ์

รอ้ยละ 70 ขึน้ไป  

   ออ้มฤด ีแช่มอุบล (2553: 117) ไดท้ าการวจิยัผลของการจดัการเรยีนรู้ 

แบบสบืสวนสอบสวนทีเ่น้นการใชค้ าถามหมวกความคดิหกใบ เรือ่ง สมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว  

ทีม่ต่ีอผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ความสามารถในการคดิวเิคราะหแ์ละทกัษะการสื่อสารทาง

คณติศาสตร ์ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 ผลการวจิยัพบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

คณติศาสตร ์ความสามารถในการคดิวเิคราะห์ และทกัษะการสื่อสารทางคณติศาสตรข์องนกัเรยีน

หลงัไดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนทีเ่น้นการใชค้ าถามหมวกความคดิหกใบ  

ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 อยา่งมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

   ดุษฎ ียอดอ่อน (2555: 231-233) ไดพ้ฒันากจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตรโ์ดยใช้

วธิกีารสอนแบบวฏัจกัรการเรยีนรู ้5 ขัน้ ทีเ่น้นการคดิเชงิอภปัิญญา เรือ่ง ความน่าจะเป็น  

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่6 ผลการวจิยัพบว่า นกัเรยีนมคีะแนนการคดิเชงิอภปัิญญาการแกปั้ญหา 

ในแต่ละขัน้ ดงันี้ ข ัน้ที ่1 การรูจ้กัวางแผน นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่คดิป็นรอ้ยละ 93.83 ขัน้ที ่2  

การด าเนินการแกปั้ญหาตามยุทธวธิทีีก่ าหนดไว ้นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่คดิเป็นรอ้ยละ 100 และ 

ขัน้ที ่3 การประเมนิการคดิ นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่คดิเป็นรอ้ยละ 96.17 ซึง่ทุกขัน้ตอน มคีะแนน

เฉลีย่สงูกว่ารอ้ยละ 70 แสดงว่านกัเรยีนมกีระบวนการคดิเชงิอภปัิญญา และนกัเรยีนมผีลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนคณติศาสตรเ์ฉลีย่คดิเป็นรอ้ยละ 77.53 และมจี านวนนกัเรยีนผ่านเกณฑ ์29 คน  

คดิเป็นรอ้ยละ 82.86 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด ซึง่เป็นไปตามเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้คอืใหม้จี านวน

นกัเรยีนไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนและคะแนนเฉลีย่ตัง้แต่รอ้ยละ 70 ขึน้ไป 
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   พวงทพิย ์แซ่พวั (2556: 204-206) ไดพ้ฒันากจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

ตามรปูแบบการสอนวฏัจกัรการเรยีนรู ้5 ขัน้ (5Es) โดยใชเ้ทคนิคการระดมสมองทีส่่งเสรมิทกัษะ

ความคดิสรา้งสรรค ์เรือ่งความน่าจะเป็น ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ผลการวจิยัพบว่า ทกัษะความคดิ

สรา้งสรรค ์พบว่า วงจรที ่1 ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3/5 มคีะแนนเฉลีย่ความคดิสรา้งสรรค ์

18.28 คดิเป็นรอ้ยละ 60.93 วงจรที ่2 นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3/2 มคีะแนนเฉลีย่ความคดิ

สรา้งสรรค ์22.33 คดิเป็นรอ้ยละ 74.43 และผลสมัฤทธิท์างการเรยีน พบว่าวงจรที ่1 มรีอ้ยละของ

ค่าเฉลีย่เท่ากบั 72.30 และนกัเรยีนรอ้ยละ 72.92 ของนกัเรยีนทัง้หมดมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ตัง้แต่รอ้ยละ 70 ขึน้ไป และวงจรที ่2 มรีอ้ยละค่าเฉลีย่เท่ากบั 74.43 คดิเป็นรอ้ยละ 72.92 ของ

นกัเรยีนทัง้หมดมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนตัง้แต่รอ้ยละ 70 ขึน้ไป ซึง่ทัง้สองวงจรมผีลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนเป็นไปตามเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้และพบว่า ทกัษะความคดิสรา้งสรรคไ์ม่มคีวามสมัพนัธ์

กบัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน  

 งานวิจยัต่างประเทศ 

   งานวจิยัต่างประเทศทีเ่กีย่วขอ้งกบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน มรีายละเอยีดซึง่สรปุไดด้งัต่อไปนี้ 

   บรนู (Brune.  2010: 45) ไดศ้กึษาผลการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

ในวชิาคณติศาสตร ์ซึง่ท าการศกึษากบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายในคาบเรขาคณติ  

โดยเปรยีบเทยีบผลการทดลองระหว่างนกัเรยีนกลุ่มทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูด้ว้ยวธิปีกตจิ านวน 2 

หอ้งเรยีน และนกัเรยีนกลุ่มทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน ผ่านการท าแบบทดสอบ

ก่อนและหลงัการจดัการเรยีนรู ้แบบวดัเจตคต ิและกจิกรรมทีว่ดัความเขา้ใจเกีย่วกบัคณติศาสตร ์

ผลการวจิยัพบว่า นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนมคีวามสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร ์และความคงทนในการเรยีนรู ้สงูกว่านกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดั 

การเรยีนรูแ้บบปกต ิและการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนท าใหน้กัเรยีนมเีจตคตทิีด่ต่ีอ 

วชิาคณติศาสตร ์

   ฟีลดิง้-เวลล;์ โดล; และเมกการ ์(Fielding-Wells; Dole; & Makar.  2014: 47)  

ไดศ้กึษาการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนทีพ่ฒันาการใหเ้หตุผลเชงิสดัส่วนของนกัเรยีนระดบั

ประถมศกึษา (เกรด 4) ผลการวจิยัพบว่า การสอนแบบสบืสวนสอบสวนสามารถพฒันาความคดิ 

เชงิสดัส่วนทีช่่วยใหน้กัเรยีนสามารถตอบค าถามในการสบืสวนสอบสวนได ้และพบว่าการจดั 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน และบรรยากาศหอ้งเรยีนทีม่กีารตอบโต ้ช่วยพฒันาการใหเ้หตุผล

เชงิสดัส่วน 
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   เมการ ์(Makar.  2016: 431-438) ไดศ้กึษาการพฒันาคุณภาพทางปัญญา (IQ) 

ผ่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน วชิาคณติศาสตร ์ในระดบัประถมศกึษา 

ผลการวจิยัพบว่า คุณภาพทางปัญญา (IQ) ของนกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

คณติศาสตรแ์บบสบืสวนสอบสวนสงูกว่านกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

แบบปกต ิและในการศกึษาระยะยาว (เวลา 3 ปี) พบว่าคุณภาพทางปัญญา (IQ) ของนกัเรยีนที่

ไดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตรแ์บบสบืสวนสอบสวนสงูกว่านกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตรแ์บบแบบปกต ิโดยเฉพาะในดา้นของความรูท้ีน่ ามาใช้ 

ในการแก้ปัญหาและการคดิระดบัสงู 

  จากการศกึษางานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

สรปุไดว้่า เนื้อหาวชิาคณติศาสตรท์ีใ่ชก้ารจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน ไดแ้ก่  

ระบบจ านวนเตม็ สมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว ความน่าจะเป็น และเรขาคณติ ซึง่การจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนมสี่วนช่วยให้ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตรด์ขีึน้ ช่วยส่งเสรมิ

ทกัษะการคดิพืน้ฐานทางคณติศาสตร ์ความสามารถในการคดิวเิคราะห์ ทกัษะความคดิสรา้งสรรค ์

ทกัษะการสื่อสารทางคณติศาสตร ์การใหเ้หตุผลเชงิสดัส่วน และคุณภาพทางปัญญา (IQ) 

โดยเฉพาะในดา้นของความรูท้ีน่ ามาใชใ้นการแกปั้ญหาและการคดิระดบัสงู 

 3.3 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความน่าจะเป็น 

 งานวิจยัในประเทศ 

   งานวจิยัในประเทศทีเ่กีย่วขอ้งกบัความน่าจะเป็น มรีายละเอยีดซึง่สรุปได้

ดงัต่อไปนี้ 

   พมิสริ ิแกว้ศรหีา (2554: 96-97) ไดศ้กึษากจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชร้ปูแบบ 

การสอนแบบสบืเสาะหาความรู ้(5Es) ทีเ่น้นทกัษะการคดิวเิคราะห ์เรือ่ง ความน่าจะเป็น  

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ผลวจิยัพบว่า 1) การศกึษาทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปีที ่3 จากการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชร้ปูแบบการสอนแบบสบืเสาะหาความรู ้(5Es) พบว่า 

นกัเรยีนจ านวนรอ้ยละ 80.5 ไดค้ะแนนพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหต์ัง้แต่รอ้ยละ 70 ขึน้ไป  

2) การพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตรข์องนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 จากการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชร้ปูแบบการสอนแบบสบืเสาะหาความรู ้(5Es) พบว่า นกัเรยีนจ านวน 

รอ้ยละ 90.24 มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนตัง้แต่รอ้ยละ 70 ขึน้ไป  

   อรพรรณ พรหมจติตพิงศ ์(2556: 89-92) ทีศ่กึษาเกีย่วกบัขอ้บกพรอ่งและมโนมติ

ทีค่ลาดเคลื่อนทางคณติศาสตร ์เรือ่ง ความน่าจะเป็น ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โดย
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วเิคราะหข์อ้มลูออกเป็น 3 ส่วน คอื 1) ขอ้บกพรอ่งทางคณติศาสตรข์องนกัเรยีน ตามกรอบทฤษฏี

ของ Movshovitz et al. 2) มโนมตทิีค่ลาดเคลื่อนทางคณติศาสตรข์องนกัเรยีน และ 3) ระดบั 

ความเขา้ใจทางคณติศาสตร ์APS ของ Heingraj ผลการวจิยัพบว่า 1) นกัเรยีนมขีอ้บกพรอ่งทาง

คณติศาสตร ์ดา้นที ่1 การใชข้อ้มลูผดิ ดา้นที ่2 การตคีวาม ดา้นที ่3 การบดิเบอืนทฤษฎบีท กฎ 

สตูร นิยาม และสมบตั ิดา้นที ่4 การขาดการตรวจสอบในระหว่างแกปั้ญหา และ ดา้นที ่5  

การมขีอ้ผดิพลาดในเทคนิคการท า 2) นกัเรยีนมมีโนมตทิีค่ลาดเคลื่อนทางคณติศาสตรเ์กีย่วกบั

นิยามการทดลองสุ่ม การหาผลลพัธท์ีอ่าจเกดิขึน้ทัง้หมด นิยามเหตุการณ์ทีส่นใจ การหาเหตุการณ์

ทีส่นใจตามเงือ่นไข นิยามความน่าจะเป็น การหาความน่าจะเป็น การหาค่าคาดหมาย ความหมาย

ของค่าคาดหมาย และ 3) นักเรยีนใชร้ะดบัความเขา้ใจในระดบัการจดักระท า ระดบักระบวนการ 

และระดบัโครงสรา้งในการแกปั้ญหา 

   อรณุ ีโสภา (2556: 158-163) ไดพ้ฒันากจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์โดยใช้

รปูแบบการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิคอนสตรคัตวิสิต ์ทีเ่น้นการคดิวเิคราะห ์เรือ่ง ความน่าจะเป็น

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ผลการวจิยัพบว่า กจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์โดยใชร้ปูแบบการจดั 

การเรยีนรูต้ามแนวคดิคอนสตรคัตวิสิต ์ทีเ่น้นการคดิวเิคราะห ์เรือ่ง ความน่าจะเป็น ท าใหน้กัเรยีนมี

ความสามารถในทกัษะการคดิวเิคราะหใ์นดา้นทกัษะการจ าแนก ทกัษะการจดัหมวดหมู ่ทกัษะ 

การเชื่อมโยง และทกัษะการสรปุความ และนกัเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัจากทีไ่ดร้บั 

การสอนตามเน้ือหาในบทเรยีนมคีะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตรเ์ฉลีย่คดิเป็นรอ้ยละ 

78.96 และมจี านวนนกัเรยีนผ่านเกณฑ์ 28 คน คดิเป็นรอ้ยละ 87.50 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด 

ซึง่เป็นไปตามเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้คอื ใหม้จี านวนนกัเรยีนไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 70 มผีลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนเฉลีย่รอ้ยละ 70 ขึน้ไป  

 งานวิจยัต่างประเทศ 

   งานวจิยัต่างประเทศทีเ่กีย่วขอ้งกบัความน่าจะเป็น มรีายละเอยีดซึง่สรปุได้

ดงัต่อไปนี้ 

   เอซโิกวติซ ์และอมทิ (Aizikovitsh; & Amit.  2011: 1087-1091) ไดจ้ดักจิกรรม

การเรยีนรู ้เรือ่ง ความน่าจะเป็น ทีพ่ฒันาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณและความคดิ

สรา้งสรรค ์กจิกรรมการเรยีนรูท้ีใ่ชเ้ป็นบทเรยีน “ความน่าจะเป็นในชวีติประจ าวนั” ซึง่ไดท้ าการวจิยั

กบันกัเรยีนเกรด 10 โดยครชู่วยส่งเสรมิใหน้กัเรยีนไดอ้ภปิรายและใชบ้ทเรยีนทีใ่หน้กัเรยีนได้

สบืสวนสอบสวน ผลการวจิยัพบว่า หลงัเรยีนนกัเรยีนมคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ

ทัง้ 7 องคป์ระกอบสงูกว่าก่อนเรยีน  
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   เจซมิ (Gecim.  2012: 57-63) ไดศ้กึษาผลการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้ 

การละครสรา้งสรรค ์(Creative Drama Based Instruction (CDBI)) ทีม่ต่ีอผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

วชิาคณติศาสตร ์เรือ่ง ความน่าจะเป็น และทศันคตทิีม่ต่ีอวชิาคณติศาสตร ์ของนกัเรยีนเกรด 7 

ผลการวจิยัพบว่า 1) นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารละครสรา้งสรรค ์(CDBI)  

มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรส์งูกว่านกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

2) นกัเรยีนหญงิมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูกว่านกัเรยีนชาย และ 3) ทศันคตขิองนกัเรยีนทีไ่ดร้บั

การจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารละครสรา้งสรรค ์(CDBI) กบันกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบปกตไิมแ่ตกต่างกนั 

  จากการศกึษางานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งกบัความน่าจะเป็น สรุปไดว้่า การจดักจิกรรม 

การเรยีนรูท้ีน่ ามาใชใ้นเรือ่ง ความน่าจะเป็น ไดแ้ก่ การสอนแบบสบืเสาะหาความรู ้(5Es)  

การจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิคอนสตรคัตวิสิต ์และการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารละคร

สรา้งสรรค ์(Creative Drama Based Instruction (CDBI)) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินการวิจยั 

 ความมุง่หมายของการวจิยัครัง้นี้ คอื เพื่อศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณ ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น และเพื่อเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ

ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีน

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิซึง่ในการวจิยัครัง้นี้ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขัน้ตอน 

ดงัต่อไปนี้ 

  1. การก าหนดประชากรและเลอืกกลุ่มตวัอยา่ง 

  2. การสรา้งและตรวจสอบคุณภาพของเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 

  3. การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 

  4. การวเิคราะหข์อ้มลู 

  5. สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู 

1.  การก าหนดประชากรและเลือกกลุ่มตวัอย่าง 

 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั 

  ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คอื 
   1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน  

   2. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 

  กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คอื 
   1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 
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การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน จ านวน 40 คน โดยใชก้ารเลอืกกลุ่มตวัอยา่ง 

แบบโควตา้ (Quota Sampling) เป็นนกัเรยีนกลุ่มเก่ง จ านวน 10 คน กลุ่มกลาง จ านวน 20 คน และ

กลุ่มอ่อน จ านวน 10 คน ซึง่นกัเรยีนกลุ่มนี้เป็นกลุ่มทดลอง 

   2. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิจ านวน 40 คน โดยใชก้ารเลอืกกลุ่มตวัอยา่งแบบโควตา้ 

(Quota Sampling) เป็นนกัเรยีนกลุ่มเก่ง จ านวน 10 คน กลุ่มกลาง จ านวน 20 คน และกลุ่มอ่อน 

จ านวน 10 คน ซึง่นกัเรยีนกลุ่มนี้เป็นกลุ่มควบคุม 

 จากกลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัขา้งตน้ ผูว้จิยัไดน้ าคะแนนรายวชิาคณติศาสตรพ์ืน้ฐาน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2560 ของนกัเรยีนกลุ่มตวัอยา่งทัง้ 2 กลุ่ม มาหา

ค่าเฉลีย่เลขคณติ ( x ) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่อตรวจสอบว่านกัเรยีนทัง้สองกลุ่ม 

มคีวามรูร้ายวชิาคณติศาสตรพ์ืน้ฐานก่อนเรยีนไมแ่ตกต่างกนั ซึง่คะแนนของนกัเรยีนกลุ่มทดลอง

และนกัเรยีนกลุ่มควบคุมมคี่าเฉลีย่เลขคณติเท่ากบั 20.750 และ 20.775 ตามล าดบั และม ี

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 8.018 และ 7.810 ตามล าดบั และเมือ่น าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

ของคะแนนสอบของนกัเรยีนทัง้สองกลุ่มมาทดสอบความแปรปรวนโดยใชค้่าเอฟ (F-test)  

ผลการทดสอบ พบว่า ความแปรปรวนของคะแนนสอบของนกัเรยีนทัง้สองกลุ่มไมแ่ตกต่างกนั 

อยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 จากนัน้ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลีย่เลขคณติของ

คะแนนสอบของนกัเรยีนทัง้สองกลุ่มโดยใชก้ารทดสอบท ี(t-test) พบว่าค่าเฉลีย่เลขคณติของ 

คะแนนสอบของนกัเรยีนทัง้สองกลุ่มไมแ่ตกต่างกนั อย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 แสดงว่า

นกัเรยีนทัง้สองกลุ่มมคีวามรูร้ายวชิาคณติศาสตรพ์ืน้ฐานก่อนเรยีนไมแ่ตกต่างกนั 

2.  การสร้างและตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี้ ประกอบดว้ย แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น และแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมี

วจิารณญาณ ซึง่มรีายละเอยีดในการด าเนินการ ดงันี้ 
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 2.1 การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

  2.1.1 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน เร่ือง  
ความน่าจะเป็น 
   ในการวจิยัครัง้นี้ผูว้จิยัไดส้รา้งแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น ส าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 จ านวน 11 แผน แผนละ  

1 คาบเรยีน คาบเรยีนละ 50 นาท ีโดยมขีัน้ตอนการสรา้ง ดงันี้ 

    1. ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 

หลกัสตูรสถานศกึษา โรงเรยีนสวนกุหลาบวทิยาลยั และแนวการจดัการเรยีนรูข้อง 

กลุ่มสาระคณติศาสตร ์ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 จากหนงัสอืคู่มอืการจดัการเรยีนรูก้ลุ่มสาระการเรยีนรู้

คณติศาสตร ์ของสถาบนัส่งเสรมิการสอนวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีกระทรวงศกึษาธกิาร 

    2. ศกึษาการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน จากหนงัสอืและ

เอกสารทีเ่กีย่วขอ้ง 

    3. ศกึษาเนื้อหาเรือ่ง ความน่าจะเป็น จากหนงัสอืและเอกสารทีเ่กี่ยวขอ้ง 

และรวบรวมสถานการณ์ทางคณติศาสตรท์ีน่่าสนใจทีใ่ชเ้นื้อหาคณติศาสตรเ์รือ่ง ความน่าจะเป็น  

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ในการแกปั้ญหาเหล่านัน้ 

    4. ก าหนดจดุประสงคแ์ละขอบเขตของกจิกรรมการเรยีนรูใ้นแต่ละคาบเรยีน 

    5. จดัท าแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้หส้อดคลอ้งกบัสาระการเรยีนรู ้และ

จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ซึง่แผนการจดัการเรยีนรูป้ระกอบดว้ย 

     5.1 จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้

     5.2 สาระการเรยีนรู ้

     5.3 สื่อการเรยีนรู/้ แหล่งการเรยีนรู ้

     5.4 กจิกรรมการเรยีนรู ้ประกอบดว้ย 

      5.4.1 ขัน้สรา้งความสนใจ 

      5.4.2 ขัน้ส ารวจและคน้หา 

      5.4.3 ขัน้อธบิายและลงขอ้สรปุ 

      5.4.4 ขัน้ขยายความรู ้

      5.4.5 ขัน้ประเมนิผล 

     5.5 การวดัผลและประเมนิผลการเรยีนรู ้

     5.6 บนัทกึหลงัการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
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    6. น าแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง  

ความน่าจะเป็น ทีส่รา้งเสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้ เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมปรญิญานิพนธเ์พื่อ

พจิารณาปรบัปรุงแกไ้ข 

    7. น าแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง  

ความน่าจะเป็น ทีไ่ดร้บัการตรวจสอบมาปรบัปรงุแกไ้ขตามค าแนะน าของคณะกรรมการควบคุม

ปรญิญานิพนธ ์แลว้น าใหค้ณะกรรมการควบคุมปรญิญานิพนธต์รวจสอบจนผ่านการพจิารณา  

เพื่อน าเสนอผูเ้ชีย่วชาญ 

  2.1.2 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
   ในการวจิยัครัง้นี้ผูว้จิยัไดส้รา้งแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณ เรือ่ง ความน่าจะเป็น เป็นแบบทดสอบทีใ่ชท้ดสอบหลงัการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบสบืสวนสอบสวนและการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิโดยมขีัน้ตอนการสรา้ง ดงันี้ 

1. ศกึษาแนวคดิ ทฤษฎ ีและวธิกีารสรา้งแบบทดสอบวดัความสามารถ 

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ จากหนังสอื เอกสาร และงานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้ง  

2. ศกึษาจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้วเิคราะหเ์นื้อหาทีใ่ชใ้นการวจิยัเพื่อใช ้
ในการสรา้งแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 
    3. สรา้งแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ เรือ่ง 

ความน่าจะเป็น ซึง่เป็นแบบทดสอบแบบอตันยั จ านวน 17 ขอ้  

    4. น าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณทีส่รา้ง

เสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้ เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมปรญิญานิพนธเ์พื่อพจิารณาปรบัปรงุแกไ้ข 

    5. น าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณทีไ่ดร้บั 

การตรวจสอบมาปรบัปรงุแกไ้ขตามค าแนะน าของคณะกรรมการควบคุมปรญิญานิพนธ ์แลว้น าให้

คณะกรรมการควบคุมปรญิญานิพนธต์รวจสอบจนผ่านการพจิารณา เพื่อน าเสนอผูเ้ชีย่วชาญ 

 2.2 การตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

  ในการตรวจสอบคุณภาพของเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั ผูว้จิยัไดด้ าเนินการดงันี้  

  1. น าเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัประกอบดว้ยแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น และแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมี

วจิารณญาณ ทีผ่่านการพจิารณาจากคณะกรรมการควบคุมปรญิญานิพนธ ์เสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญ  

3 ท่าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพของเครือ่งมอื ดงัรายละเอยีดต่อไปนี้ 
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   1) แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรื่อง ความน่าจะเป็น 

เพื่อตรวจสอบความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษาทีใ่ช ้และความชดัเจนของ 

ขอ้ค าถาม 

   2) แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ เพื่อตรวจสอบ

ความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษาทีใ่ช ้และความชดัเจนของขอ้ค าถาม โดยม ี

การใหค้ะแนนขอ้สอบแต่ละขอ้ ดงันี้ 

     คะแนน +1 หมายถงึ ขอ้สอบใชไ้ด ้

     คะแนน   0 หมายถงึ ไมแ่น่ใจว่าขอ้สอบใชไ้ดห้รอืไม่ 

     คะแนน  -1 หมายถงึ ขอ้สอบใชไ้มไ่ด้ 

  2. น าเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัทีไ่ดร้บัการตรวจสอบจากผูเ้ชีย่วชาญมาปรบัปรงุแกไ้ข

ตามค าแนะน า ส าหรบัแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ผูว้จิยัคดัเลอืก

ปัญหาเฉพาะขอ้ทีม่ดีชันีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป ซึง่ผลการพจิารณาแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณจากผูเ้ชีย่วชาญพบว่าแบบทดสอบในแต่ละขอ้มคี่า 0.67 

ขึน้ไป ซึง่สามารถแปลผลว่าใชไ้ด ้จากนัน้ผูว้จิยัคดัเลอืกขอ้สอบจ านวน 13 ขอ้ เพื่อน าไปทดลองกบั

นกัเรยีนทีไ่มใ่ช่กลุ่มตวัอยา่ง และน าใหค้ณะกรรมการควบคุมปรญิญานิพนธต์รวจสอบอกีครัง้ 

  3. น าเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัไปทดลองกบันกัเรยีนทีไ่มใ่ช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน  

44 คน ซึง่เป็นนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีนเทพศรินิทร ์

  4. น าคะแนนจากแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ  

ทีไ่ดจ้ากการทดลองกบันกัเรยีนทีไ่มใ่ช่กลุ่มตวัอยา่งมาวเิคราะหห์าค่าความยากง่าย (p) และ 

ค่าอ านาจจ าแนก (r) เป็นรายขอ้ แลว้คดัเลอืกขอ้สอบทีม่คี่าความยากงา่ย (p) ตัง้แต่ 0.20-0.80 และ

มคี่าอ านาจจ าแนก (r) ตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป จ านวน 10 ขอ้ ซึง่ผลการพจิารณาแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณจากผูเ้ชีย่วชาญพบว่าค่าความยากง่ายของขอ้สอบ 

แต่ละขอ้มคี่าตัง้แต่ 0.32-0.80 และอ านาจจ าแนกของขอ้สอบแต่ละขอ้มคี่าตัง้แต่ 0.21-0.89 

  5. หาค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณทีไ่ดใ้นขอ้ 4. โดยการหาค่าสมัประสทิธิแ์อลฟา (α - Coefficient) ของครอนบคั 

(Cronbach) ซึง่ค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

ทีผู่ว้จิยัหามาได ้มคี่าเท่ากบั 0.791 
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  6. ปรบัแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น 

และแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ ใหเ้หมาะสมและมคีวามชดัเจน และ

น าใหค้ณะกรรมการควบคุมปรญิญานิพนธต์รวจสอบอกีครัง้ก่อนน าไปทดลอง 

3. การเกบ็รวบรวมข้อมลู 

 แบบแผนการวิจยั 

  แบบแผนการวจิยัทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี้เป็นแบบสองกลุ่มวดัหลงัการทดลอง (Static 

Group Comparison Design) โดยมแีบบแผนของการทดลองดงัตารางนี้ 

ตาราง 2 แบบแผนการทดลอง 
 

กลุ่ม สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั 

E - X T2 

C - ~X T2 

  

 สญัลกัษณ์ทีใ่ชใ้นแบบแผนการทดลอง 

  E หมายถงึ กลุ่มทดลอง 

  C หมายถงึ กลุ่มควบคุม 

  X หมายถงึ การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

     ~X หมายถงึ การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

  T2 หมายถงึ การทดสอบหลงัการจดักระท าการทดลอง (Post-test) 

 การด าเนินการทดลอง 

  การวจิยัครัง้นี้ ผูว้จิยัด าเนินการทดลองตามแบบแผนการวจิยัโดยมขีัน้ตอนดงันี้ 

1. ชีแ้จงใหผู้เ้รยีนกลุ่มทดลองทราบถงึการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เพื่อทีผู่เ้รยีนจะไดป้ฏบิตัตินไดถู้กตอ้ง 

   2. ผูว้จิยัด าเนินการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง  

ความน่าจะเป็น กบันกัเรยีนกลุ่มทดลอง ในขณะทีค่รปูระจ าการด าเนินการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบปกต ิเรือ่ง ความน่าจะเป็น กบันกัเรยีนกลุ่มควบคุม ในภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 
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   3.  เมือ่สิน้สุดการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้เรือ่ง ความน่าจะเป็น ผูว้จิยัใหน้กัเรยีน 

ทัง้ 2 กลุ่ม ท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ เรือ่ง ความน่าจะเป็น 

จ านวน 1 คาบเรยีน 

4.  การวิเคราะหข้์อมลู 

 ในการทดลองครัง้นี้ ผูว้จิยัมลี าดบัขัน้ตอนในการวเิคราะหข์อ้มลูดงันี้ 
  1. น าคะแนนทีไ่ดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณมาหาค่าเฉลีย่เลขคณติ ( x ) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.)  

  2. ทดสอบสมมตฐิานทีว่่า นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ผ่านการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น มคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

ผ่านเกณฑม์ากกว่ารอ้ยละ 60 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด ดว้ยการทดสอบ z (z-test for 

Population Proportion) 

  3. ทดสอบสมมตฐิานทีว่่า ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่าน

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิดว้ยการทดสอบ t (t-test for Independent Samples) 

5.  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะหข้์อมลู 

 ในการทดลองครัง้นี้ ผูว้จิยัไดใ้ชส้ถติกิารวเิคราะหข์อ้มลู ดงัต่อไปนี้ 

  1. สถติพิืน้ฐาน ไดแ้ก่ ค่ารอ้ยละ ค่าเฉลีย่เลขคณติ และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

  2. สถติทิีใ่ชห้าตรวจสอบคุณภาพเครือ่งมอื ไดแ้ก่ ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  

ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมัน่โดยใชว้ธิกีารหาสมัประสทิธิแ์อลฟา 

(α - Coefficient) ของครอนบคั (Cronbach) 

  3. สถติทิีใ่ชท้ดสอบสมมตฐิาน คอื การทดสอบ z (z-test for Population Proportion) 

และการทดสอบ t (t-Independent Samples Test) 



          บทท่ี 4   
ผลการวิเคราะหข้์อมูล 

 ความมุง่หมายของการวจิยัครัง้นี้ คอื เพื่อศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น และเพื่อเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ

ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีน

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการรวบรวมน ามาวเิคราะหเ์ชงิปรมิาณ 

โดยน าเสนอผลการวเิคราะหข์อ้มลูเป็น 2 ตอน ดงันี้ 

ตอนท่ี 1 ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษา     
             ปีท่ี 3 ท่ีผา่นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน เร่ือง  
             ความน่าจะเป็น 

 ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ในการศกึษาความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น ผูว้จิยัน าคะแนน 

จากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ไปหาค่าเฉลีย่เลขคณติและ 

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน ผลการวเิคราะหข์อ้มลูแสดงดงัตาราง 3 

ตาราง 3 ค่าเฉลีย่เลขคณติและส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนจากการท าแบบทดสอบ          

วดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3                     

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น 

 

แหล่งทีม่าของคะแนน คะแนนเตม็ ค่าเฉลีย่    

เลขคณติ 

( x ) 

ค่าเฉลีย่เลขคณติ

คดิเป็นรอ้ยละ

ของคะแนนเตม็ 

ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน (S.D.) 

แบบทดสอบวดัความสามารถ

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

40 25.86 64.65 5.27 
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 จากตาราง 3 พบว่า ค่าเฉลีย่เลขคณติของคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น เท่ากบั 25.86 ซึง่มสี่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 5.27 

 การทดสอบสมมติฐานของการวิจยั 

 เพื่อทดสอบสมมตฐิานของการวจิยัทีว่่า นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น มคีวามสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณ ผ่านเกณฑม์ากกว่ารอ้ยละ 60 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด ผูว้จิยัน าคะแนนจากการท า

แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ไปหาจ านวนนกัเรยีนทีม่คีวามสามารถ

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 60 ของคะแนนรวม หลงัจากนัน้ทดสอบสมมตฐิาน

ของการวจิยัซึง่ใชก้ารทดสอบสมมตฐิานเกี่ยวกบัค่าสดัส่วนประชากร โดยใชส้ถติทิดสอบ z (z-test 

for Population Proportion) ผลการทดสอบสมมตฐิานของการวจิยัแสดงดงัตาราง 4 

ตาราง 4 ผลการทดสอบสมมตฐิานของการวจิยัทีว่่า นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่าน                  

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น มคีวามสามารถในการคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณ ผ่านเกณฑม์ากกว่ารอ้ยละ 60 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด  

 

กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน

นกัเรยีน (คน) 

จ านวนนกัเรยีนที่

ผ่านเกณฑ ์(คน)  

ค่าสถติิ

ทดสอบ Z 

ค่าวกิฤต ิ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3       

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง       

ความน่าจะเป็น 

40 30 1.936 1.645 

* มนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

 

 จากตาราง 4 พบว่า นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น มคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ  

ไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 60 ของคะแนนรวม มจี านวนมากกว่ารอ้ยละ 60 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด  

ทีร่ะดบันัยส าคญั .05 
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ตอนท่ี 2 ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน 
             ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผา่นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวน 
             สอบสวนกบันักเรียนท่ีผา่นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

 ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ในการเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่าน 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิผูว้จิยัน าคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ 

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 กลุ่มละ 40 คน โดยใชก้ารเลอืก 

กลุ่มตวัอยา่งแบบโควตา้ (Quota Sampling) เป็นนกัเรยีนกลุ่มเก่ง จ านวน 10 คน กลุ่มกลาง  

จ านวน 20 คน และกลุ่มอ่อน จ านวน 10 คน ไปหาค่าเฉลีย่เลขคณติและส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน  

ผลการวเิคราะหข์อ้มลูแสดงดงัตาราง 5 

ตาราง 5 ค่าเฉลีย่เลขคณติและส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนจากการท าแบบทดสอบ          

วดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่าน      

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบปกต ิ

 

กลุ่มตวัอยา่ง คะแนนเตม็ ค่าเฉลีย่    

เลขคณติ 

( x ) 

ค่าเฉลีย่เลขคณติ

คดิเป็นรอ้ยละ

ของคะแนนเตม็ 

ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน (S.D.) 

กลุ่มทดลอง 40 25.8625 64.65 5.27 

กลุ่มควบคุม 40 21.0375 52.59 7.06 

 

 จากตาราง 5 พบว่า ค่าเฉลีย่เลขคณติของคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น เท่ากบั 25.8625 ซึง่มสี่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 

5.27 และค่าเฉลีย่เลขคณติของคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิเรือ่ง 

ความน่าจะเป็น เท่ากบั 21.0375 ซึง่มสี่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 7.06 
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 การทดสอบสมมติฐานของการวิจยั 

 เพื่อทดสอบสมมตฐิานของการวจิยัทีว่่า ความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีน

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิผูว้จิยัน าคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ไปทดสอบสมมตฐิานของการวจิยัโดยใชส้ถติทิดสอบ t (t-test for 

Independent Samples) ผลการทดสอบสมมตฐิานของการวจิยัแสดงดงัตาราง 6 

ตาราง 6 ผลการทดสอบสมมตฐิานของการวจิยัทีว่่า ความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่า

นกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกติ  

 

กลุ่มตวัอยา่ง ค่าสถติทิดสอบ t ค่าวกิฤต ิ

กลุ่มทดลอง 
3.463 2.3751 

กลุ่มควบคุม 

** มนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

 

 จากตาราง 6 พบว่า ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่าน

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิทีร่ะดบันัยส าคญั .01 

 

 



บทท่ี 5 
สรปุผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

ความมุ่งหมาย สมมติฐาน และวิธีด าเนินการวิจยัโดยสงัเขป 

 ความมุ่งหมายของการวิจยั 
 1. เพื่อศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น  

 2. เพื่อเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่าน 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

 สมมติฐานของการวิจยั 
 1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

เรือ่ง ความน่าจะเป็น มคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณผ่านเกณฑม์ากกว่ารอ้ยละ 60 

ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด 

 2. ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่าน 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบปกต ิ

 วิธีด าเนินการวิจยั 
1. การก าหนดประชากรและเลือกกลุ่มตวัอย่าง 

  ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั 

   ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คอื 
    1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน  

    2. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ
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  กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 

   กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คอื 
    1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน จ านวน 40 คน โดยใชก้ารเลอืกกลุ่มตวัอยา่ง 

แบบโควตา้ (Quota Sampling) เป็นนกัเรยีนกลุ่มเก่ง จ านวน 10 คน กลุ่มกลาง จ านวน 20 คน และ

กลุ่มอ่อน จ านวน 10 คน ซึง่นกัเรยีนกลุ่มนี้เป็นกลุ่มทดลอง 

    2. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีน 

สวนกุหลาบวทิยาลยั แขวงวงับรูพาภริมย ์เขตพระนคร จงัหวดักรงุเทพมหานคร ทีไ่ดร้บั 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิจ านวน 40 คน โดยใชก้ารเลอืกกลุ่มตวัอยา่งแบบโควตา้ 

(Quota Sampling) เป็นนกัเรยีนกลุ่มเก่ง จ านวน 10 คน กลุ่มกลาง จ านวน 20 คน และกลุ่มอ่อน 

จ านวน 10 คน ซึง่นกัเรยีนกลุ่มนี้เป็นกลุ่มควบคุม 

2. การสร้างและตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

  เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี้ ประกอบดว้ย (1) แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น จ านวน 11 แผน ซึง่แต่ละแผนประกอบดว้ย จดุประสงค์

การเรยีนรู ้สาระการเรยีนรู ้สื่อการเรยีนรู ้กจิกรรมการเรยีนรู ้การวดัผลและประเมนิผลการเรยีนรู ้

โดยแต่ละแผนใชเ้วลาในการด าเนินการ 1 คาบ คาบละ 50 นาท ีและ (2) แบบทดสอบ 

วดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ เป็นแบบทดสอบทีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้เพื่อตรวจสอบ

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรม

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกติ 

  หลงัจากสรา้งเครือ่งมอืเสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้ ผูว้จิยัน าเครือ่งมอืเสนอต่อคณะกรรมการ

ควบคุมปรญิญานิพนธเ์พื่อพจิารณาปรบัปรุงแกไ้ข จากนัน้น าเครือ่งมอืทีผ่่านการพจิารณาเสนอต่อ

ผูเ้ชีย่วชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษาทีใ่ช ้

ความยากงา่ยของปัญหา และความชดัเจนของขอ้ค าถาม แลว้ปรบัปรงุแกไ้ขตามค าแนะน าของ

ผูเ้ชีย่วชาญ จากนัน้น าเครือ่งมอืไปทดลองกบันกัเรยีนทีไ่มใ่ช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 44 คน ซึง่เป็น

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 โรงเรยีนเทพศรินิทร ์แลว้ปรบัปรงุ

แกไ้ขเครือ่งมอือกีครัง้ก่อนน าไปทดลองกบันกัเรยีนกลุ่มตวัอยา่ง 
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3. การเกบ็รวบรวมข้อมลู 
ผูว้จิยัด าเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มลู ตามขัน้ตอนต่อไปนี้ 

1. ชีแ้จงใหผู้เ้รยีนกลุ่มทดลองทราบถงึการเรยีนรูโ้ดยใช้การจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เพื่อทีผู่เ้รยีนจะไดป้ฏบิตัตินไดถู้กตอ้ง 

   2. ผูว้จิยัด าเนินการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง  

ความน่าจะเป็น กบันกัเรยีนกลุ่มทดลอง ในขณะทีค่รปูระจ าการด าเนินการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบปกต ิเรือ่ง ความน่าจะเป็น กบันกัเรยีนกลุ่มควบคุม ในภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2560 

   3.   เมือ่สิน้สุดการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้เรือ่ง ความน่าจะเป็น ผูว้จิยัใหน้กัเรยีน 

ทัง้ 2 กลุ่ม ท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ เรือ่ง ความน่าจะเป็น 

จ านวน 1 คาบเรยีน 

4. การวิเคราะหข้์อมลู 
  การวเิคราะหข์อ้มลูเพื่อศกึษาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น 

และเพื่อเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบปกต ิหลงัจากทดลองแลว้ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มลูมาวเิคราะหผ์ลดงันี้  

  1. ผูว้จิยัน าคะแนนทีไ่ดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมี

วจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกติ มาหาค่าเฉลีย่เลขคณติ ( x ) และ

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.)  

  2. ผูว้จิยัหาจ านวนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบสบืสวนสอบสวน ทีม่คีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 60 ของ

คะแนนเตม็ แลว้น ามาทดสอบสมมตฐิานทีว่่า นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ผ่านการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น มคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

ผ่านเกณฑม์ากกว่ารอ้ยละ 60 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด ซึง่ใชก้ารทดสอบสมมตฐิานเกี่ยวกบั 

ค่าสดัส่วนประชากร โดยใชส้ถติทิดสอบ z (z-test for Population Proportion) 

  3. ผูว้จิยัน าคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน

สอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิมาทดสอบสมมตฐิานทีว่่า 
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ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ทีผ่่านการจดักจิกรรม

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกติ โดยใช้

สถติทิดสอบ t (t-test for Independent Samples) 

สรปุการวิจยั 

 ผลการวจิยัเกีย่วกบัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ปรากฏผลดงันี้ 

 1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

เรือ่ง ความน่าจะเป็น จ านวนมากกว่ารอ้ยละ 60 มคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ  

ไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 60 ของคะแนนเตม็ ทีร่ะดบันัยส าคญั .05 

 2. ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่าน

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบปกต ิทีร่ะดบันยัส าคญั .01 

อภิปรายผลการวิจยั 

 ผูว้จิยัไดส้รา้งกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น ส าหรบั

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 และน าไปทดลองใชก้บันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 พบว่า นกัเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น  

มคีวามสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณไมน้่อยกว่ารอ้ยละ 60 ของคะแนนเตม็ มจี านวน

มากกว่ารอ้ยละ 60 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด ทีร่ะดบันยัส าคญั .05 ซึง่แสดงใหเ้หน็ว่านกัเรยีนมี

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ และความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีน

ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิทีร่ะดบันัยส าคญั .01 

 จากผลการวจิยัทีพ่บ สามารถพจิารณาเป็นประเดน็ไดด้งันี้ 

 1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 สามารถสอบผ่านเกณฑม์ากกว่ารอ้ยละ 60 ของจ านวน

นกัเรยีนทัง้หมด ทัง้นี้อาจเป็นเพราะสาเหตุดงัต่อไปนี้ 

  1.1 กจิกรรมทีน่ ามาใชใ้นการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนเป็นกจิกรรม

ทีม่สีถานการณ์ทีเ่กี่ยวกบัชวีติประจ าวนัซึง่นกัเรยีนสามารถน าไปปรบัใชก้บัสถานการณ์จรงิได ้ 

ท าใหน้กัเรยีนสนใจใครรู่แ้ละตอ้งการทีจ่ะคน้หาค าตอบ วเิคราะหข์อ้มลู และลงขอ้สรปุทีเ่ป็น 

ความคดิรวบยอดส าหรบัน ามาใชใ้นการแกปั้ญหานัน้ สอดคลอ้งกบัแนวคดิของโอดาฟเฟอรแ์ละ 
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ธอรน์ควสิท ์(O’Daffer; & Thornquist.  1993: 42) ทีก่ล่าวว่า การจดัการเรยีนรูว้ชิาคณติศาสตร ์

ทีป่ระยกุตส์ถานการณ์ในชวีติประจ าวนัทีฝึ่กการตดัสนิใจ จะช่วยใหน้กัเรยีนพฒันาความสามารถ 

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของเอซโิกวติซ ์และอมทิ (Aizikovitsh; & 

Amit.  2011: 1087) ทีพ่บว่าการใชส้ถานการณ์ในชวีติจรงิ การส่งเสรมิใหน้กัเรยีนประเมนิขอ้โตแ้ยง้ 

และการเปิดโอกาสใหน้กัเรยีนสบืเสาะจะช่วยพฒันาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

  1.2 ความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณทัง้ 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) การระบุ

ขอ้ตกลงเบือ้งต้น 2) การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ และ 3) การลงขอ้สรปุ เป็นผลมาจากการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน ดงันี้ 

   1) การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ เป็นผลมาจากขัน้การส ารวจและคน้หาและขัน้ขยาย

ความรู ้ซึง่ในขัน้ส ารวจและคน้หาเป็นขัน้ทีน่กัเรยีนรวบรวมขอ้มลู นกัเรยีนตอ้งสบืเสาะหาความรู ้

จากการทดลองท ากจิกรรมทีก่ าหนดให ้ก่อนลงขอ้สรปุทีเ่ป็นสมมตฐิานเบือ้งตน้เกี่ยวกบัความคดิ

รวบยอดหรอืวธิกีารแก้ปัญหา นกัเรยีนจงึตอ้งช่วยกนัพจิารณาภายในกลุ่มเกีย่วกบัเงื่อนไขและ

ขอ้ตกลงเพื่อน ามาประกอบการตดัสนิใจหรอืน ามาแก้ปัญหา อกีทัง้ในขัน้ขยายความรูซ้ึง่เป็นขัน้ที่

นกัเรยีนน าความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแกปั้ญหานัน้มาใชใ้นสถานการณ์ใหม ่นกัเรยีนจงึตอ้ง

พจิารณาเงือ่นไขและขอ้ตกลงของสถานการณ์ใหม่และพจิารณาความรูท้ีน่ าไปปรบัใชว้่าสอดคลอ้งกบั

เงือ่นไขหรอืไม ่ 

   2) การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ เป็นผลมาจากขัน้การส ารวจและคน้หาและขัน้อธบิาย

และลงขอ้สรปุ ซึง่ในขัน้ส ารวจและคน้หาเป็นขัน้ทีน่กัเรยีนสามารถแสดงความคดิเหน็ไดอ้ย่างอสิระ

และแลกเปลีย่นความคดิเหน็กบัเพื่อนโดยการซกัถามกนั เปรยีบเทยีบกนั ประเมนิขอ้โตแ้ยง้ 

ซึง่กนัและกนั นกัเรยีนจงึตอ้งอธบิายความคดิของตนและพจิารณาความน่าเชื่อถอืของขอ้โตแ้ยง้ว่า

น่าเชื่อถอืหรอืไม่น่าเชื่อถอืดว้ยเหตุผลและความเกีย่วขอ้งกบัประเดน็ปัญหา อกีทัง้ในขัน้อธบิายและ

ลงขอ้สรปุตอ้งมกีารลงขอ้สรุปรว่มกนัทัง้ชัน้เรยีน นกัเรยีนจงึตอ้งพจิารณาความน่าเชื่อถอืของ 

ขอ้โตแ้ยง้ระหว่างกลุ่มดว้ย  

   3) การลงขอ้สรุป เป็นผลมาจากขัน้อธบิายและลงขอ้สรุปและขัน้ขยายความรู ้ซึง่

ในขัน้อธบิายและลงขอ้สรุปเป็นขัน้ทีน่กัเรยีนตอ้งน าขอ้มลูหรอืเหตุผลมาประกอบการตดัสนิใจ

เพื่อทีจ่ะลงขอ้สรุปทีเ่ป็นความคดิรวบยอดหรอืวธิกีารแก้ปัญหานัน้ อกีทัง้ในขัน้ขยายความรู ้นกัเรยีน

จะตอ้งพจิารณาขอ้มลูและเหตุผลภายใตส้ถานการณ์ใหม่เพื่อน ามาประกอบการลงขอ้สรปุอกีครัง้  

  จากทีก่ล่าวมาขา้งตน้สอดคลอ้งกบัค ากล่าวของสุคนธ ์สนิธพานนท ์(2558: 50) ทีว่่า

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนจะช่วยใหผู้เ้รยีนรูจ้กัคดิแก้ปัญหา คดิตดัสนิใจ และ
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คดิอยา่งมวีจิารณญาณ และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของเอซโิกวติซ ์และเชง็ (Aizikovitsh; & 

Cheng.  2015: 455-462) ทีพ่บว่าการทีค่รสู่งเสรมิใหน้ักเรยีนประเมนิขอ้โตแ้ยง้ และวางแผน

บทเรยีนทีเ่ปิดโอกาสใหน้กัเรยีนสบืเสาะจะช่วยพฒันาความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

 2. ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่าน

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบปกต ิทัง้นี้อาจเป็นเพราะสาเหตุดงัต่อไปนี้ 

  2.1 การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนเป็นการจดัการเรยีนรูท้ีเ่ป็น

ขัน้ตอนทีส่มัพนัธก์นัและต่อเนื่องกนัท าใหน้กัเรยีนคดิอยา่งเป็นเหตุเป็นผล สอดคลอ้งกบัค ากล่าว

ของจอยส ์และเวลล ์(ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั.  2556: 273; อา้งองิจาก  Joyce; & Weil.  1980.  

Models of Teaching.) ทีเ่สนอว่ารปูแบบการสอนแบบสบืสวนสวน (Inquiry Model) ส่งเสรมิให้

นกัเรยีนรูจ้กัคดิอย่างเป็นระบบ มหีลกัเกณฑแ์ละล าดบัขัน้ตอนในการแสวงหาค าตอบอนัเป็นการฝึกคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณ และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของพชีาณกิา เพชรสงัข ์(2556: 101) ทีพ่บว่า

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2 ทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตรโ์ดยใชร้ปูแบบการเรยีน

การสอน 5E รว่มกบัค าถามปลายเปิด มคีวามสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณสงูกว่านกัเรยีน

ทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตรแ์บบปกติ 

  2.2 นกัเรยีนไดเ้รยีนรูด้ว้ยตนเองเป็นหลกั เรยีนรู้จากการลงมอืปฏบิตัดิว้ยตนเอง 

นกัเรยีนไดล้งมอืเสาะแสวงหาความรูโ้ดยใชก้ระบวนการคดิหาเหตุผล จนคน้พบความรูห้รอื 

แนวทางการแก้ปัญหาดว้ยตนเอง สอดคลอ้งกบัค ากล่าวของปีเตอร ์(Peter.  2012: 39) ทีว่่า

แนวทางการจดักจิกรรมการเรยีนรูว้ชิาคณติศาสตรท์ีพ่ฒันาความสามารถในการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณ คอื การจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีใ่หน้กัเรยีนมสี่วนรว่มในกระบวนการเรยีนรูม้ากกว่า

การฟังบรรยายเท่านัน้ เปิดโอกาสใหน้กัเรยีนรูจ้กัคดิในสิง่ทีเ่รยีน และส่งเสรมิใหน้กัเรยีนตดัสนิใจ

ดว้ยตนเอง (สคุนธ ์สนิธพานนท;์ วรรตัน์ วรรณเลศิลกัษณ์ และพรรณ ีสนิธพานนธ.์  2555: 114-115) 

  2.3 นกัเรยีนสามารถแสดงความคดิเหน็ไดอ้ย่างอสิระ ไดอ้ภปิรายรว่มกนัระหว่าง

เพื่อนในกลุ่ม ในชัน้เรยีนและกบัคร ูบรรยากาศในหอ้งเรยีนเป็นกนัเอง ซึง่ท าใหน้กัเรยีนม ี

ความกระตอืรอืรน้ในการเรยีนรู ้สนุกกบัการท ากจิกรรม ทุกคนกลา้แสดงความคดิเหน็และรบัฟัง

ความคดิเหน็ซึง่กนัและกนั ท าใหน้กัเรยีนไดฝึ้กพจิารณาไตรต่รองความน่าเชื่อถอืของขอ้โตแ้ยง้ 

อยา่งมเีหตุผล น าไปสู่การสรปุและการตดัสนิใจทีถู่กตอ้งเหมาะสม สอดคลอ้งกบัแนวทางการสอน

การคดิทีค่วรใหค้วามส าคญักบัการเคารพความคดิเหน็ของคนอื่น และใหน้กัเรยีนได้ฝึกคดิรว่มกบั

ผูอ้ื่น เรยีนรูก้ระบวนการคดิของคนอื่นไปในขณะเดยีวกนั และตัง้ค าถามใหน้กัเรยีนไดถ้กเถยีง
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เกีย่วกบัประเดน็ปัญหา (อุษณยี ์อนุรทุธว์งศ์.  2555: 113; อา้งองิจาก  Ennis.  2002a.  

Developing minds.) 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ขอ้เสนอแนะทัว่ไป 

  1.1 การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เป็นการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

ทีใ่หน้กัเรยีนมสี่วนรว่มและสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเองจงึตอ้งใชเ้วลามากในการท ากจิกรรม 

ครผููส้อนไมค่วรเร่งรดันกัเรยีนและควรวางแผนการจดักจิกรรมใหเ้หมาะสมกบัเวลาในแต่ละคาบ 

  1.2 ขณะด าเนินการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน ครคูวรมบีทบาท 

ในการกระตุน้ใหน้กัเรยีนเกดิค าถาม เกดิความคดิ ใหน้ักเรยีนไดแ้สดงความคดิเหน็ และอภปิราย

แลกเปลีย่นซึง่กนัและกนั 

  1.3 ในการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ครไูมค่วรขา้มขัน้ตอนการสอนเพราะการจดักจิกรรม

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนมขีัน้ตอนทีส่มัพนัธก์นัและต่อเนื่องกนั 

  1.4 ในขัน้อธบิายและลงขอ้สรุป ครคูวรเปิดโอกาสใหน้กัเรยีนแสดงความคดิเหน็ 

โดยตอ้งมเีหตุผลหรอืหลกัฐานทีน่กัเรยีนไดส้บืคน้มาประกอบ แต่อยา่งไรกต็ามครคูวรมกีารควบคุม

เวลาในขัน้นี้ดว้ยเพื่อใหเ้หมาะสมกบัเวลาในแต่ละคาบ 

 2. ขอ้เสนอแนะส าหรบัการวจิยัครัง้ต่อไป 

  2.1 ควรมกีารวจิยัเพื่อศกึษาผลการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

ส าหรบัเนื้อหาคณติศาสตรอ์ื่น ๆ ทัง้ในระดบัชัน้ประถมศกึษาและระดบัชัน้มธัยมศกึษา 

  2.2 ควรมกีารศกึษาผลของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนทีเ่กี่ยวขอ้ง

กบัทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร ์เช่น ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร ์และ

ความคดิสรา้งสรรค ์เป็นตน้ 
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การหาคณุภาพของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 แบบทดสอบทีใ่ชเ้ป็นเครือ่งมอืในการวดัผล คอื แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิ

อยา่งมวีจิารณญาณ จ านวน 1 ฉบบั เป็นแบบทดสอบอตันยัวดัความสามารถในการคดิอยา่งมี

วจิารณญาณ 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of Assumptions) 

จ านวน 3 ขอ้ 2) การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) จ านวน 3 ขอ้ และ  

3) การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) จ านวน 4 ขอ้ โดยผูว้จิยัด าเนินการหาคุณภาพของ

แบบทดสอบ ดงันี้ 

 1.  วเิคราะหค์วามเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ

แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ ซึง่ผูว้จิยัด าเนินการดงันี้  

  1.1 น าแบบทดสอบทีส่รา้งขึน้เสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ 

ความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา โดยใชเ้กณฑใ์นการพจิารณาดงันี้ 

   คะแนน +1 ส าหรบัขอ้ค าถามทีผู่เ้ชีย่วชาญเหน็ว่ามคีวามเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา 

   คะแนน 0 ส าหรบัขอ้ค าถามทีผู่เ้ชีย่วชาญไมแ่น่ใจว่ามคีวามเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา

หรอืไม่ 

   คะแนน -1 ส าหรบัขอ้ค าถามทีผู่เ้ชีย่วชาญเหน็ว่าไมม่คีวามเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา 

  1.2 ค านวนค่า IOC เป็นรายขอ้ แลว้เลอืกขอ้ค าถามทีม่คี่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป  

โดยใชส้ตูรการค านวณ IOC คอื 
N

i
i 1

R
IOC

N



 

    เมือ่    IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 

      N แทน จ านวนผูเ้ชีย่วชาญ 

      i แทน จ านวนตัง้แต่ 1 ถงึ N 

         iR  แทน คะแนนความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญคนที ่i 
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ตาราง 7 ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 
 

ขอ้ที ่ ขอ้ค าถามที ่ ผลการพจิารณาของผูเ้ชีย่วชาญ รวม ค่า IOC แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of Assumptions) 

1 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 1 +1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

5 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) 

6 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

7 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

9 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตาราง 7 (ต่อ) 

 

ขอ้ที ่ ขอ้ค าถามที ่ ผลการพจิารณาของผูเ้ชีย่วชาญ รวม ค่า IOC แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) 

11 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

12 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

13 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

14 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

15 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

16 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

17 1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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 2. หาค่าความยากงา่ย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

วดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 

  2.1 หาค่าความยากงา่ย (p) ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมี

วจิารณญาณ โดยใชส้ตูร 

i i
i

i H L

(H L )
p

[T (N N )]





 

    เมือ่  pi แทน ค่าความยากงา่ย ขอ้ที ่i 

      Hi แทน คะแนนรวมขอ้ที ่i ของผูต้อบถูกในกลุ่มสงู 

      Li แทน คะแนนรวมขอ้ที ่i ของผูต้อบถูกในกลุ่มต ่า 

      Ti แทน คะแนนเตม็ของขอ้ที ่i 

       NH แทน จ านวนผูต้อบถูกทัง้หมดในกลุ่มสูง 

      NL แทน จ านวนผูต้อบถูกทัง้หมดในกลุ่มต ่า 

  2.2 หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณ โดยใชส้ตูร 

i i
i

i H L

(H L )
r 1

[T (N N )]
2




 
 

    เมือ่  ri แทน อ านาจจ าแนก ขอ้ที ่i 

      Hi แทน คะแนนรวมขอ้ที ่i ของผูต้อบถูกในกลุ่มสงู 

      Li แทน คะแนนรวมขอ้ที ่i ของผูต้อบถูกในกลุ่มต ่า 

      Ti แทน คะแนนเตม็ของขอ้ที ่i 

       NH แทน จ านวนผูต้อบถูกทัง้หมดในกลุ่มสูง 

      NL แทน จ านวนผูต้อบถูกทัง้หมดในกลุ่มต ่า 

  2.3 หาค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณ โดยวธิกีารหาค่าสมัประสทิธิแ์อลฟา (α - Coefficient) ของครอนบคั (Cronbach) 
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ตาราง 8 ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดั
ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 

 

ขอ้ที ่ ขอ้ค าถามที ่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of Assumptions) 

1 1 0.56 0.21 

 2 0.75 0.32 

2 1 0.78 0.25 

 2 0.75 0.32 

3 1 0.80 0.21 

 2 0.40 0.27 

การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) 

4 1 0.32 0.39 

 2 0.44 0.36 

5 1 0.66 0.34 

 2 0.65 0.48 

6 1 0.38 0.41 

 2 0.33 0.50 

การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) 

7 1 0.43 0.89 

 2 0.46 0.86 

8 1 0.71 0.27 

 2 0.70 0.27 

9 1 0.65 0.36 

 2 0.76 0.23 

10 1 0.58 0.73 

 2 0.78 0.55 

 ค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ  

โดยวธิกีารหาค่าสมัประสทิธิแ์อลฟา (α - Coefficient) ของครอนบคั (Cronbach) มคี่าเท่ากบั 0.791 
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การทดสอบสมมติฐาน 
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ตาราง 9 คะแนนของนกัเรยีนกลุ่มตวัอยา่งทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 
เรือ่ง ความน่าจะเป็น 

 

คนที ่ คะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ 

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ (คะแนนเตม็ 40 คะแนน) 

1 34.5 

2 34.5 

3 33 

4 32.5 

5 32.5 

6 32 

7 31.5 

8 30.5 

9 30 

10 29.5 

11 29 

12 28.5 

13 28.5 

14 28 

15 27.5 

16 27.5 

17 27 

18 27 

19 27 

20 26.5 

21 26 

22 26 

23 26 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

 

คนที ่ คะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ 

ในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ (คะแนนเตม็ 40 คะแนน) 

24 25.5 

25 25.5 

26 25.5 

27 25.5 

28 24.5 

29 24.5 

30 24 

31 22 

32 21.5 

33 21 

34 20.5 

35 20 

36 17.5 

37 17 

38 16.5 

39 15 

40 13.5 
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 การทดสอบสมมตฐิานเกีย่วกบัจ านวนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรม

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรือ่ง ความน่าจะเป็น ซึง่ใชก้ารทดสอบสมมตฐิานเกีย่วกบั 

ค่าสดัส่วนประชากร โดยใชส้ถติทิดสอบ z (z-test for Population Proportion) 

 สมมตฐิาน คอื H0 : p ≤ 0.60 

       H1 : p > 0.60 

 สถติทิดสอบ   





0

0 0

p̂ p
Z

p (1 p )
n

 

 เมือ่  p̂  แทน  สดัส่วนของจ านวนนักเรยีนในกลุ่มตวัอยา่งชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3  

        ทีไ่ดค้ะแนนตัง้แต่รอ้ยละ 60 ของคะแนนเตม็ 

   p0 แทน  สดัส่วนของจ านวนนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีต่อ้งการทดสอบ 

      
30

p̂ 0.75
40

 

     0p 0.60  

   n แทน  จ านวนนกัเรยีนกลุ่มตวัอยา่งชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 จ านวน 40 คน 

 แทนค่า   





0.75 0.60
Z

0.60(1 0.60)
40

  

            
0.15

0.006
 

 ดงันัน้   Z   1.936 

 จะปฏเิสธ H0 เมือ่ Z > Z.05 

 จากตารางได ้ Z.05 = 1.645 

 และ    1.936 > 1.645 อยูใ่นบรเิวณวกิฤต 

 เพราะฉะนัน้ปฏิเสธ H0 นัน่คือ นักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รบัการจดักิจกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรื่อง ความน่าจะเป็น สามารถสอบผ่านเกณฑ ์มจี านวนมากกว่า

รอ้ยละ 60 ของจ านวนนกัเรยีนทัง้หมด ทีร่ะดบันยัส าคญั .05 
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ตาราง 10 การเปรยีบเทยีบคะแนนของนกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวน
สอบสวน กบันกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

 

คนที ่ คะแนนจากการท าแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ

ของนกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

คะแนนจากการท าแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณของนกัเรยีนทีผ่่าน    

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

1 34.5 34.5 

2 34.5 33.5 

3 33 32.5 

4 32.5 31.5 

5 32.5 30 

6 32 29 

7 31.5 28 

8 30.5 27.5 

9 30 27 

10 29.5 26 

11 29 25.5 

12 28.5 25 

13 28.5 24.5 

14 28 24.5 

15 27.5 24.5 

16 27.5 24 

17 27 23.5 

18 27 23 

19 27 22 

20 26.5 21.5 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

คนที ่ คะแนนจากการท าแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ

ของนกัเรยีนทีผ่่านการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 

คะแนนจากการท าแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคดิอย่างมี

วจิารณญาณของนกัเรยีนทีผ่่าน    

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

21 26 21 

22 26 20.5 

23 26 20.5 

24 25.5 20 

25 25.5 19 

26 25.5 18.5 

27 25.5 17.5 

28 24.5 17 

29 24.5 16 

30 24 16 

31 22 15 

32 21.5 15 

33 21 13 

34 20.5 12 

35 20 12 

36 17.5 11 

37 17 11 

38 16.5 10.5 

39 15 9.5 

40 13.5 9 
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 การทดสอบความแปรปรวนของคะแนนสอบของนกัเรยีนทัง้สองกลุ่มโดยใชค้่า F (F-test) 

ดงันี้ 

 สมมตฐิาน คอื H0 :  2 2
1 2  

       H1 :  2 2
1 2  

 สถติทิดสอบ   
2
2
2
1

S
F

S
 

 เมือ่  2 2
1 2S , S แทน  ความแปรปรวนของคะแนนสอบของนกัเรยีนในกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที ่1  

        และกลุ่มที ่2 ตามล าดบั 

 แทนค่า    
27.7729

F
49.8436

 

      0.5572  
 จะยอมรบั H0 เมือ่ F < F.01 

 จากตารางได ้ F.01 = 2.11 

 และ    0.5572 < 2.11  

 เพราะฉะนัน้ยอมรบั H0 นัน่คอื นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกตมิ ี

ความแปรปรวนของคะแนนสอบไมแ่ตกต่างกนั ทีร่ะดบันยัส าคญั .01 

 การทดสอบสมมตฐิานเกีย่วกบัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวนกบันกัเรยีนทีผ่่านการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิโดยใชส้ถติทิดสอบ t (t-test for Independent Samples) 

กรณ ี 2 2
1 2    

 สมมตฐิาน คอื H0 : 1 2   

       H1 : 1 2   

 สถติทิดสอบ  
   

1 2

2 2
1 1 2 2

1 2 1 2

x x
t

n 1 S n 1 S 1 1
n n 2 n n




    
 

   

; 1 2df n n 2    

 เมือ่  1 2x , x  แทน  คะแนนเฉลีย่ของนกัเรยีนในกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที ่1 และกลุ่มที ่2  

        ตามล าดบั 
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  2 2
1 2S , S   แทน  ความแปรปรวนของคะแนนของนกัเรยีนในกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที ่1 และ 

        กลุ่มที ่2 ตามล าดบั 

    n1, n2  แทน  จ านวนนกัเรยีนในกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที ่1 และกลุ่มที ่2 ตามล าดบั 

 แทนค่า      
     

25.8625 21.0375
t

40 1 27.7729 40 1 49.8436 1 1
40 40 2 40 40




  


 

 

     
4.825

1.9404
  

       3.463 

 จะปฏเิสธ H0 เมือ่ t > t.01 

 จากตารางได ้ t.01 = 2.3751 

 และ    3.463 > 2.3751 

 เพราะฉะนัน้ปฏเิสธ H0 นัน่คอื ความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณของนกัเรยีน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีผ่่านการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน สงูกว่านกัเรยีนทีผ่่าน

การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิทีร่ะดบันัยส าคญั .01 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก ค 

ตวัอย่างแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน  

และแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 (กลุ่มทดลอง) 

รายวชิา คณติศาสตรพ์ืน้ฐาน   รหสัวชิา ค23102  กลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3    ภาคเรยีนที ่2           ปีการศกึษา 2560 

หน่วยการเรยีนรู ้ ความน่าจะเป็น   

หวัขอ้เรือ่ง   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (1)   จ านวน 1 คาบ เวลา 50 นาท ี

ผูส้อน    นางสาวปฏญิญา ศรพีงษ์พจิติร     

 

1. จดุประสงคก์ารเรียนรู้: เพื่อใหน้กัเรยีนสามารถ 

 1.1 หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีก่ าหนดใหไ้ด้ 

 1.2 ใชค้วามรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการแกปั้ญหาได้ 

 

2. สาระการเรียนรู้ 

 ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 

  ในการทดลองสุ่มทีจ่ะกล่าวถงึต่อไปนี้ ก าหนดว่าแต่ละผลลพัธท์ีอ่าจจะเกดิขึน้ 

ในการทดลองสุ่ม มโีอกาสเกดิขึน้ไดเ้ท่า ๆ กนั ซึง่เป็นผลจากการทดลองสุ่มดว้ยอุปกรณ์ทีม่ ี 

ความเทีย่งตรงหรอืมคีวามยุตธิรรม 

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ ทีเ่กดิขึน้จากการทดลองสุ่มหาไดจ้ากสตูรต่อไปนี้  

 

ตวัอย่างท่ี 1 จงหาผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะ

เกดิขึน้จากการทอดลกูเต๋า 2 ลกู พรอ้มกนั 1 ครัง้ 

 

 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดจ านวนหน่ึงตัง้แต่ 0 ถงึ 1 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบั 1 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่ม่มผีลลพัธเ์กดิขึน้เลยหรอืเหตุการณ์ทีไ่มเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบั 0 

สตูร 
         

          ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 

 
เมือ่แต่ละผลลพัธท์ีอ่าจจะเกดิขึน้จากการทดลองสุ่มมโีอกาสเกดิขึน้ไดเ้ท่า ๆ กนั 

       จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์ 

จ านวนผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ได้ 
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3. ส่ือการเรียนรู้/ แหล่งการเรียนรู้ 

 3.1 ใบกจิกรรม “น้อยหรอืมาก” 

 3.2 เอกสารแนะแนวทาง เรือ่ง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 3.3 ใบงาน เรือ่ง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 3.4 สื่อการสอนดว้ยโปรแกรม Microsoft Office Power Point เรือ่ง ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ 

 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

4.1 ขัน้สร้างความสนใจ 

4.1.1 นกัเรยีนจบัคู่ จากนัน้ครแูจกใบกจิกรรม “น้อยหรอืมาก” ใหก้บันกัเรยีนแต่ละคู่ 

4.1.2 ครใูหน้กัเรยีนพจิารณาสถานการณ์ “หวัหรอืกอ้ย” “หยบิจากถงัไหน” และ 

“หมนุแป้นไหนด”ี โดยใชส้ื่อการสอนดว้ยโปรแกรม Microsoft Office Power Point เรือ่ง  

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และใชค้ าถามกระตุ้น ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้ 

    1) สถานการณ์ “หวัหรอืกอ้ย” นกัเรยีนคดิว่าโอกาสทีเ่หรยีญจะออกหวั และ

โอกาสทีเ่หรยีญจะออกกอ้ย มเีท่ากนัหรอืไม่ 

    2) สถานการณ์ “หยบิจากถงัไหน” นกัเรยีนคดิว่าโอกาสทีจ่ะหยบิไดล้กูบอล 

สแีดงจากถงั A และโอกาสทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสแีดงจากถงั B มเีท่ากนัหรอืไม่ 

    3) สถานการณ์ “หมนุแป้นไหนด”ี นกัเรยีนคดิว่าโอกาสทีจ่ะหมนุแป้น A  

แลว้เขม็จะชีใ้นช่องสแีดง และโอกาสทีจ่ะหมุนแป้น B แลว้เขม็จะชีใ้นช่องสแีดง มเีท่ากนัหรอืไม่ 

    4) จากสถานการณ์ทัง้สาม นกัเรยีนคดิว่าเราสามารถบอกไดห้รอืไมว่่า

เหตุการณ์ใดมโีอกาสเกดิขึน้มากกว่า และบอกไดอ้ย่างไร 

4.2 ขัน้ส ารวจและค้นหา 

4.2.1 นกัเรยีนแต่ละคู่ช่วยกนัคดิและระดมสมอง เพื่อตอบค าถามในแต่ละ

สถานการณ์ แลว้เขยีนลงในใบกจิกรรม ซึง่ครอูาจคอยช่วยชีแ้นะ เพื่อน าไปสู่สตูรความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ โดยใชค้ าถามกระตุ้น ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้ 
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  1) จากสถานการณ์ “หยบิจากถงัไหน” นกัเรยีนจะเลอืกหยบิลกูบอลจาก 

ถงัใด เพราะเหตุใด (หากนกัเรยีนใหเ้หตุผลโดยเขยีนในรปูของอตัราส่วน หรอืการบรรยาย  

ครคูวรใหน้กัเรยีนเขยีนอยูใ่นรปูของเศษส่วน) 

    2) จากสถานการณ์ “หมนุแป้นไหนด”ี นกัเรยีนจะเลอืกหมุนแป้นใด เพราะ

เหตุใด (หากนกัเรยีนใหเ้หตุผลโดยเขยีนในรปูของอตัราส่วน หรอืการบรรยาย ครคูวรใหน้กัเรยีน

เขยีนอยูใ่นรปูของเศษส่วน) 

4.2.2 เมือ่นกัเรยีนท ากจิกรรม “น้อยหรอืมาก” เรยีบรอ้ยแลว้ ครใูหน้กัเรยีนช่วยกนั

สรา้งขอ้ความคาดการณ์ของสตูรความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

4.3 ขัน้อธิบายและลงข้อสรปุ 

4.3.1   ครใูหน้กัเรยีนแต่ละคู่มาน าเสนอ การสรา้งขอ้ความคาดการณ์ของสตูร 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยครอูาจจะเลอืกจากคู่ทีม่ขีอ้ความคาดการณ์ทีแ่ตกต่างจากเพื่อน 

โดยมปีระเดน็ค าถามส าหรบัการน าเสนอ ดงันี้ 

  1)  จากกจิกรรม “น้อยหรอืมาก” ขอ้ความคาดการณ์ของสตูรความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ เป็นอะไร เพราะเหตุใด 

4.3.2 ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัสรปุสตูรความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

4.4 ขัน้สร้างความสนใจ 2 

4.4.1 ครใูชค้ าถามกระตุน้เพื่อใหน้ักเรยีนพจิารณาค่าความน่าจะเป็นว่ามคี่า 

เป็นเท่าไรไดบ้า้ง ดงัตวัอยา่งค าถามต่อไปนี้ 

    1) ความน่าจะเป็นมคี่าเป็น 0 ไดห้รอืไม ่อยา่งไร 

    2) ความน่าจะเป็นมคี่าเป็นลบไดห้รอืไม ่อยา่งไร 

    3) ความน่าจะเป็นมคี่าเป็น 1 ไดห้รอืไม ่อยา่งไร 

    4) ความน่าจะเป็นมคี่ามากกว่า 1 ไดห้รอืไม ่อยา่งไร 

 4.5 ขัน้ส ารวจและค้นหา 2 

4.5.1 นกัเรยีนจบัคู่ จากนัน้ครแูจกเอกสารแนะแนวทาง เรือ่ง ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ ใหก้บันกัเรยีนแต่ละคู่ พรอ้มทัง้ใหน้กัเรยีนท าความเขา้ใจสถานการณ์ 

4.5.2 นกัเรยีนแต่ละคู่ช่วยกนัคดิ เพื่อตอบค าถามแต่ละขอ้ แลว้เขยีนลงในเอกสาร

แนะแนวทาง ซึง่ครอูาจคอยช่วยชีแ้นะ โดยใชค้ าถามกระตุน้ ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้ 
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  1) ผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการสุ่มหยบิลกูบอล 1 ลกู  

จากขวดโหล เป็นอะไรไดบ้า้ง 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า ด1, ด2, ด3, ด4 และ ด5] 

    2) จ านวนผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดเ้ป็นเท่าไร 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า จ านวนผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดเ้ป็น 5] 

  3) ผลลพัธข์องเหตุการณ์ในแต่ละขอ้เป็นอะไรบา้ง 

    4) จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์แต่ละขอ้เป็นเท่าไร 

    5) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ดงักล่าวเท่ากบัเท่าไร 

  4.5.3 นกัเรยีนช่วยกนัพจิารณาว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็น 

จ านวนใดไดบ้า้ง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบัเท่าใร และความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ทีไ่มม่ผีลลพัธเ์กดิขึน้เลยหรอืเหตุการณ์ทีไ่มเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบัเท่าใร  

โดยช่วยกนัคดิพจิารณาจากสตูรและจากสถานการณ์ขา้งตน้ เมือ่ไดข้อ้สรปุใหเ้ขยีนค าตอบลงใน 

ใบกจิกรรม 

  4.5.4 นกัเรยีนแต่ละคู่แลกเปลีย่นค าตอบจากขอ้ 4.5.3 กบัเพื่อนคู่อื่น และรว่มกนั

อภปิรายเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน 

4.6 ขัน้อธิบายและลงข้อสรปุ 2 

4.6.1   ครใูหน้กัเรยีนแต่ละคู่มาน าเสนอว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็น

จ านวนใดไดบ้า้ง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบัเท่าใร และความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ทีไ่มม่ผีลลพัธเ์กดิขึน้เลยหรอืเหตุการณ์ทีไ่มเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบัเท่าใร พรอ้มทัง้

อธบิายเหตุผล โดยครอูาจสุ่มนกัเรยีนออกมาน าเสนอและเลอืกคู่ทีต่อบแตกต่างจากคู่ทีน่ าเสนอ 

(ถา้ม)ี ออกมาน าเสนอเพิม่เตมิ 

  4.6.2 ครอูธบิายเพิม่เตมิว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์อาจเขยีนไดใ้นรปู

เศษส่วน ทศนิยม หรอืรอ้ยละ เช่น ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีโ่ยนเหรยีญ 1 เหรยีญ  

แลว้ออกหวั เท่ากบั 
1

2
 หรอื 0.5 หรอื 50% 

  4.6.3 ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัสรปุ เรือ่ง ค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ 

 4.7 ขัน้ขยายความรู้  

  4.7.1 ครแูจกใบงาน เรือ่ง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ใหก้บันกัเรยีนแต่ละคน

เพื่อใหน้กัเรยีนไดน้ าความรูท้ีไ่ด ้ไปปรบัใชใ้นสถานการณ์ใหม ่ 
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  4.7.2 นกัเรยีนท าความเขา้ใจสถานการณ์และลงมอืท าใบงาน ซึง่ครคูวรเน้นย ้าว่า

ค าตอบอาจตอบไดม้ากกว่า 1 แบบ และครอูาจช่วยชีแ้นะ โดยใชค้ าถามกระตุน้ใหน้ักเรยีนคดิ ดงันี้ 

    1) ความน่าจะเป็นทีห่ยบิไดล้กูบอลสเีขยีวเท่ากบั 0 หมายความว่าอย่างไร 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า ในถุงไม่มลีกูบอลสเีขยีว] 

    2) ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา เท่ากบั 25% และความน่าจะเป็น

ทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสเีหลอืงเท่ากบั 0.25 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา เท่ากบั 

25% = 
1

4
 ซึง่เท่ากบัความน่าจะเป็นที่จะหยบิไดล้กูบอลสเีหลอืงทีเ่ท่ากบั 0.25 = 

1

4
 แสดงว่าในถุงมี

ลกูบอลสฟ้ีาและลกูบอลสเีหลอืงจ านวนเท่ากนั] 

    3) จากสถานการณ์เราจะทราบหรอืไมว่่าในถุงมลีกูบอลสเีหลอืงอยูก่ีล่กู 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า ไมท่ราบ แต่ทราบว่าในถุงอาจมลีกูบอลสเีหลอืง  

1 ลกู หรอื 2 กไ็ด]้ 

    4) ถา้ในถุงมลีกูบอลสเีหลอืง 1 ลกู แสดงว่าในถุงมลีกูบอลทัง้หมดกีล่กู และ

มสีอีะไรบา้ง 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า 4 ลกู เป็นลกูบอลสเีหลอืง 1 ลกู ลกูบอลสฟ้ีา 1 ลกู 

และมลีกูบอลสแีดงอกี 2 ลกู] 

    5) ถา้ในถุงมลีกูบอลสเีหลอืง 2 ลกู แสดงว่าในถุงมลีกูบอลทัง้หมดกีล่กู และ

มสีอีะไรบา้ง 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า 8 ลกู แต่จะไดว้่า จ านวนลกูบอลแต่ละสใีนถุงม ี 

2 กรณ ีคอื 

     1) ลกูบอลสเีหลอืงม ี2 ลกู ลกูบอลสฟ้ีาม ี2 ลกู ลกูบอลสดี า 1 ลกู และ 

ลกูบอลสแีดง 3 ลกู 

     2) ลกูบอลสเีหลอืงม ี2 ลกู ลกูบอลสฟ้ีาม ี2 ลกู และลกูบอลสแีดง 4 ลกู] 

  4.7.3 เมือ่นกัเรยีนท าใบกจิกรรม เอกสารแนะแนวทาง และใบงานเสรจ็ นกัเรยีน

น าส่งครเูพื่อประเมนิผลการเรยีนรู้ 

 4.8 ขัน้ประเมินผล 

  4.8.1 ครใูชค้ าถามเพื่อใหน้กัเรยีนประเมนิสิง่ทีต่นเองไดเ้รยีนรูแ้ละลงมอืปฏบิตัไิป

ในคาบนี้ ดงันี้ 
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    1) สตูรความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คอือะไร 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า  

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ = ] 

    

    2) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดไดบ้า้ง  

     [นกัเรยีนควรตอบว่า จ านวนตัง้แต่ 0 ถงึ 1] 

    3) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบัเท่าใร 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า เท่ากบั 1] 

    4) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่ม่มผีลลพัธเ์กดิขึน้เลยหรอืเหตุการณ์ที่ 

ไมเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบัเท่าใร  

     [นกัเรยีนควรตอบว่า เท่ากบั 0] 

  4.8.2 ครปูระเมนิผลการเรยีนรูข้องนกัเรยีน จากใบกจิกรรม เอกสารแนะแนวทาง 

และใบงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์ 

จ านวนผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ได้ 
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5. การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

 เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้การวดัผลและประเมนิผลการเรยีนรูใ้นคาบน้ี  

มดีงันี้ 

จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 

ท่ีต้องการวดัผลและ

ประเมินผล 

การวดัผล การประเมินผล 

1.  หาความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ทีก่ าหนดใหไ้ด ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีวดัผล : 

พจิารณาจากความถูกตอ้ง

ของค าตอบของนกัเรยีนใน

เอกสารแนะแนวทาง เรือ่ง 

ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ 

 

เครื่องมือวดัผล : 

เอกสารแนะแนวทาง เรือ่ง 

ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน : 

ในแต่ละขอ้ค าถามยอ่ย 

ถา้ นกัเรยีนหาความน่าจะเป็นของ 

     เหตุการณ์ได้ถกูต้อง 

     จะได ้คะแนน 1 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนหาความน่าจะเป็นของ 

     เหตุการณ์ได้ไม่ถกูต้องหรือ 

      ไม่เขียน 

     จะได ้คะแนน 0 คะแนน 

เกณฑก์ารประเมินผล : 

ถา้ นกัเรยีน ไดค้ะแนน มากกว่า 3 

คะแนน ถอืว่าผ่าน 
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จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 

ท่ีต้องการวดัผลและ

ประเมินผล 

การวดัผล การประเมินผล 

2. ใชค้วามรูเ้กีย่วกบั 

ความน่าจะเป็น 

ในการแก้ปัญหาได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีวดัผล : 

พจิารณาจากความถูกตอ้ง

ของค าตอบของนกัเรยีนใน

ใบงาน เรือ่ง ความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ 

 

เครื่องมือวดัผล : 

ใบงาน เรือ่ง ความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน : 

ในส่วนของการอธบิายวธิกีาร

แกปั้ญหา 

ถา้ นกัเรยีนน าความรูเ้กีย่วกบั 

     ความน่าจะเป็นมาใช ้

     ในการแกปั้ญหาได้ถกูต้อง 

      ครบถ้วน 

     จะได ้คะแนน 2 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนน าความรูเ้กีย่วกบั 

     ความน่าจะเป็นมาใช ้

     ในการแกปั้ญหาได้ถกูต้อง 

      บางส่วน 

     จะได ้คะแนน 1 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนน าความรูเ้กีย่วกบั 

     ความน่าจะเป็นมาใช ้

     ในการแกปั้ญหาได้ไม่ถกูต้อง 

      หรือไม่เขียน 

     จะได ้คะแนน 0 คะแนน 

ในส่วนของการตอบค าถาม 

ถา้ นกัเรยีนตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 

     ครบถว้นทัง้ 3 กรณี 

     จะได ้คะแนน 3 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 

     ครบถว้น 2 กรณ ี

     จะได ้คะแนน 2 คะแนน 
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จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 

ท่ีต้องการวดัผลและ

ประเมินผล 

การวดัผล การประเมินผล 

เกณฑก์ารให้คะแนน  (ต่อ): 

ถา้ นกัเรยีนตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 

     ครบถว้น 1 กรณ ี

     จะได ้คะแนน 1 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนตอบค าถามไดไ้มถู่กตอ้ง 

     หรอืไมเ่ขยีน 

     จะได ้คะแนน 0 คะแนน 

เกณฑก์ารประเมินผล : 

ถา้ นกัเรยีน ไดค้ะแนน มากกว่า 3 

คะแนน ถอืว่าผ่าน 
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6. บนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้ 

6.1 ด้านนักเรียน 

(ระบุ ความรูข้องนกัเรยีนทีพ่บ) 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

6.2 ด้านผูส้อน 

(ระบุ ปัญหาหรอืผลการจดัการเรยีนรู ้/ขอ้เสนอแนะส าหรบัการจดัการเรยีนรู้ 

ครัง้ต่อไป) 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

6.3 ด้านอ่ืน ๆ (ถ้ามี) 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม  “น้อยหรือมาก” 

ชื่อ – นามสกุล  ................................................................................ชัน้.............เลขที.่............ 

 

 

 

ในการโยนเหรยีญหนึ่งบาท 1 เหรยีญ 1 ครัง้  

โอกาสทีเ่หรยีญจะออกหวัเป็น …………………. 

 

 

 

    

 

 

      ถงั A         ถงั B 

ใหน้กัเรยีนหลบัตาหยบิลกูบอลจากถงัใดถงัหนึ่งมา 1 ลกู หากหยบิไดส้แีดงจะได้ 

รางวลั นกัเรยีนจะเลอืกหยบิจากถงัใด เพราะเหตุใด 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

 

 

หยิบจากถงัไหน 
 

หวัหรือก้อย 
 

 
    R      R 
G     G     R 

     G     G    R    R   
R   G   R   G  G   G 
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     แป้นหมนุ A            แป้นหมุน B 

ใหน้กัเรยีนหมุนแป้น 1 ครัง้ หากหมนุแป้นแลว้เขม็ชีใ้นช่องสแีดง จะไดร้างวลั  

หากแต่ละช่องของแต่ละแป้นหมุนมพีืน้ทีเ่ท่ากนั นกัเรยีนจะเลอืกหมุนแป้นใด เพราะเหตุใด 

............................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

 

จ านวนจ านวนหน่ึงทีบ่่งบอกถงึโอกาสมากน้อยทีจ่ะเกดิแต่ละเหตุการณ์นัน้ ในทาง

คณติศาสตรเ์รยีกจ านวนนัน้ว่า ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 

นกัเรยีนคดิว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์มสีตูรว่าอย่างไร 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

หมนุแป้นไหนดี 
 

ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์  = 

R 

R 

R 
R 

R G G 

G 

B 
B 

B 

B 

Y 
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เอกสารแนะแนวทาง เร่ือง ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 

 

 เจนสุ่มหยบิลกูบอล 1 ลกูจากขวดโหลทีม่ลีกูบอลสแีดงอยู ่5 ลกู แต่ละลกูมหีมายเลข 1, 2, 

3, 4 และ 5 ก ากบัอยู ่ดงัรปู 

 

 

 

 

จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 

 1) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา 

 2) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลข 1 

 3) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนคู่ 

 4) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนเฉพาะ 

 5) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดง 

วิธีท า ก าหนดให ้ด1, ด2, ด3, ด4 และ ด5 แทน ลกูบอลสแีดงในขวดโหลทีม่หีมายเลข 1, 2, 3, 4 

และ 5 ก ากบั ตามล าดบั 

 ผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการสุ่มหยบิลกูบอล 1 ลกู ม ี5 แบบ คอื ด1, ด2, ด3, 

ด4 และ ด5 

 จ านวนผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการหยบิลูกบอล 1 ลกู เป็น 5 

 1) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา มผีลลพัธ ์คอื ........................................................... 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น ..................... 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสีฟ้า เท่ากบั ............................ 

 2) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลข 1 มผีลลพัธ ์คอื ....................................... 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น ..................... 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลข 1 เท่ากบั ......... 

 

 

 

 1 
2 

3 
4 

5 
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 3) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนคู่ มผีลลพัธ ์คอื ................ 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น ..................... 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลขทีเ่ป็นจ านวนคู่ 

เท่ากบั .............. 

 4) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนเฉพาะ มผีลลพัธ ์คอื 

..................................................................................................................................................... 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น ..................... 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลขทีเ่ป็น 

จ านวนเฉพาะ เท่ากบั .............. 

 5) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดง มผีลลพัธ ์คอื ......................................................... 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น ..................... 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลแดง เท่ากบั ............................. 

 จากขา้งตน้ นกัเรยีนจะเหน็ไดว้่า 

 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดจ านวนหน่ึงตัง้แต่ .......... ถงึ ........... 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบั ................................................ 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่ม่มผีลลพัธเ์กดิขึน้เลยหรอืเหตุการณ์ทีไ่มเ่กดิขึน้แน่นอน 

 จะเท่ากบั ..................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

  
 

  

 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์อาจเขยีนไดใ้นรปูเศษส่วน ทศนิยม หรอืรอ้ยละ เช่น  

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีโ่ยนเหรยีญ 1 เหรยีญ แลว้ออกหวั เท่ากบั 
1

2
 หรอื 0.5 หรอื 50% 
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ใบงาน เร่ือง ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 
ชื่อ – นามสกุล  ................................................................................ชัน้.............เลขที.่............ 

 

 ปอหยบิลกูบอลมาจ านวนหนึ่งจากขวดโหลทีม่ลีกูบอลสแีดงอยู ่5 ลกู สฟ้ีา 3 ลกู  

สเีขยีว 2 ลกู สเีหลอืง 2 ลกู และสดี า 1 ลกู แลว้น ามาใส่ในถุง 

 ปอสุ่มหยบิลกูบอล 1 ลกูจากถุง ถา้ความน่าจะเป็นทีห่ยบิไดล้กูบอลสเีขยีวเท่ากบั 0  

ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสแีดงมคี่ามากกว่าความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดลู้กบอลสฟ้ีา  

ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา เท่ากบั 25% และความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอล 

สเีหลอืงเท่ากบั 0.25 จงหาว่าในถุงมลีกูบอลอยูท่ ัง้หมดกี่ลกู และมสีอีะไรบา้ง อย่างละกีล่กู  

(อาจตอบไดม้ากกว่า 1 แบบ) 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 



            105 
 

เฉลยใบกิจกรรม “น้อยหรือมาก” 

 

 

ในการโยนเหรยีญหนึ่งบาท 1 เหรยีญ 1 ครัง้  

โอกาสทีเ่หรยีญจะออกหวัเป็น ครึง่ครึง่, 50%, 
1

2
 

 

 

 

    

 

 

      ถงั A         ถงั B 

ใหน้กัเรยีนหลบัตาหยบิลกูบอลจากถงัใดถงัหนึ่งมา 1 ลกู หากหยบิไดส้แีดงจะได้ 

รางวลั นกัเรยีนจะเลอืกหยบิจากถงัใด เพราะเหตุใด 

         เลอืกหยบิจากถงั A เพราะ อตัราส่วนของจ านวนลกูบอลสแีดงต่อจ านวนลกูบอล

ทัง้หมดของถงั A มากกว่าอตัราส่วนของจ านวนลกูบอลสแีดงต่อจ านวนลกูบอลทัง้หมด 

ของถงั B หรอืเขยีนเป็นเศษส่วน จะไดว้่า 
3 4

5 10
  

 

 

 

 

 

 

หยิบจากถงัไหน 
 

หวัหรือก้อย 
 

     G     G    R    R   
R   G   R   G  G   G  

    R      R 
G     G     R 
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     แป้นหมนุ A            แป้นหมุน B 

  ใหน้กัเรยีนหมุนแป้น 1 ครัง้ หากหมนุแป้นแลว้เขม็ชีใ้นช่องสแีดง จะไดร้างวลั  

หากแต่ละช่องของแต่ละแป้นหมุนมพีืน้ทีเ่ท่ากนั นกัเรยีนจะเลอืกหมุนแป้นใด เพราะเหตุใด 

         เลอืกหมนุจากแป้น B เพราะ อตัราส่วนของจ านวนช่องสแีดงต่อจ านวนช่องทัง้หมด 

ของแป้น B มากกว่าอตัราส่วนของจ านวนช่องสแีดงต่อจ านวนช่องทัง้หมดของแป้น A  

หรอืเขยีนเป็นเศษส่วน จะไดว้่า 
2 3

5 8
  

 

 

จ านวนจ านวนหน่ึงทีบ่่งบอกถงึโอกาสมากน้อยทีจ่ะเกดิแต่ละเหตุการณ์นัน้ ในทาง

คณติศาสตรเ์รยีกจ านวนนัน้ว่า ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมนุแป้นไหนดี 
 

 

ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์  =        

 

       จ านวนผลลพัธข์องเหตกุารณ์ 

จ านวนผลลพัธท์ัง้หมดท่ีอาจจะเกิดขึน้

ได้ 

R 

R 

R 
R 

R G G 

G 

B 
B 

B 

B 

Y 
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เฉลยเอกสารแนะแนวทาง เร่ือง ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 

 เจนสุ่มหยบิลกูบอล 1 ลกูจากขวดโหลทีม่ลีกูบอลสแีดงอยู ่5 ลกู แต่ละลกูมหีมายเลข 1, 2, 

3, 4 และ 5 ก ากบัอยู ่ดงัรปู 

 

 

 

 

จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 

 1) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา 

 2) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลข 1 

 3) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนคู่ 

 4) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนเฉพาะ 

 5) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดง 

วิธีท า ก าหนดให ้ด1, ด2, ด3, ด4 และ ด5 แทน ลกูบอลสแีดงในขวดโหลทีม่หีมายเลข 1, 2, 3, 4 

และ 5 ก ากบั ตามล าดบั 

 ผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการสุ่มหยบิลกูบอล 1 ลกู ม ี5 แบบ คอื ด1, ด2, ด3, 

ด4 และ ด5 

 จ านวนผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการหยบิลูกบอล 1 ลกู เป็น 5 

 1) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา มผีลลพัธ ์คอื ไมม่ ี

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 0 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา เท่ากบั 0 

 2) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลข 1 มผีลลพัธ ์คอื ด1 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 1 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลข 1 เท่ากบั 
1

5
 

 

 

 

 1 
2 

3 
4 

5 
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 3) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนคู่ มผีลลพัธ ์คอื ด2 และ ด4 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 2 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลขทีเ่ป็นจ านวนคู่ 

เท่ากบั 
2

5
 

 4) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนเฉพาะ มผีลลพัธ ์คอื  

ด2, ด3 และ ด5 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 3 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดงหมายเลขทีเ่ป็น 

จ านวนเฉพาะ เท่ากบั 
3

5
 

 5) เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดง มผีลลพัธ ์คอื ด1, ด2, ด3, ด4 และ ด5 

  จะไดจ้ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 5 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลแดง เท่ากบั 
5

5
 = 1 

 จากขา้งตน้ นกัเรยีนจะเหน็ไดว้่า 

 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดจ านวนหน่ึงตัง้แต่ 0 ถงึ 1 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แน่นอนจะเท่ากบั 1 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่ม่มผีลลพัธเ์กดิขึน้เลยหรอืเหตุการณ์ทีไ่มเ่กดิขึน้แน่นอน 

 จะเท่ากบั 0 

 

 

 

 

 
 

 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์อาจเขยีนไดใ้นรปูเศษส่วน ทศนิยม หรอืรอ้ยละ เช่น  

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีโ่ยนเหรยีญ 1 เหรยีญ แลว้ออกหวั เท่ากบั 
1

2
 หรอื 0.5 หรอื 50% 
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เฉลยใบงาน เร่ือง ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 

 

 ปอหยบิลกูบอลมาจ านวนหนึ่งจากขวดโหลทีม่ลีกูบอลสแีดงอยู ่5 ลกู สฟ้ีา 3 ลกู  

สเีขยีว 2 ลกู สเีหลอืง 2 ลกู และสดี า 1 ลกู แลว้น ามาใส่ในถุง 

 ปอสุ่มหยบิลกูบอล 1 ลกูจากถุง ถา้ความน่าจะเป็นทีห่ยบิไดล้กูบอลสเีขยีวเท่ากบั 0  

ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสแีดงมคี่ามากกว่าความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดลู้กบอลสฟ้ีา  

ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา เท่ากบั 25% และความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอล 

สเีหลอืงเท่ากบั 0.25 จงหาว่าในถุงมลีกูบอลอยูท่ ัง้หมดกี่ลกู และมสีอีะไรบา้ง อย่างละกีล่กู  

(อาจตอบไดม้ากกว่า 1 แบบ) 

 จากสถานการณ์เรายงัไม่รูว้่าปอหยบิลกูบอลมาใส่ถุงจ านวนกีล่กู แต่จากสถานการณ์ที่

บอกว่า ความน่าจะเป็นทีห่ยบิไดล้กูบอลสเีขยีวเท่ากบั 0 แสดงว่า ในถุงไมม่ลีกูบอลสเีขยีว  

ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสฟ้ีา เท่ากบั 25% = 
1

4
 ซึง่เท่ากบัความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิได้ 

ลกูบอลสเีหลอืงทีเ่ท่ากบั 0.25 = 
1

4
 แสดงว่าในถุงมลีกูบอลสฟ้ีาและลกูบอลสเีหลอืงจ านวนเท่ากนั

และความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสแีดงมคี่ามากกว่าความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิได้ลกูบอลสฟ้ีา 

แสดงว่าในถุงมลีกูบอลสแีดงมากกว่าลกูบอลสฟ้ีา และจากสถานการณ์จะเหน็ว่าลกูบอลสเีหลอืง 

ทีห่ยบิใส่ถุงอาจม ี1 ลกู หรอื 2 ลกูกไ็ด ้

 ถา้ลกูบอลสเีหลอืงในถุงม ี1 ลกู นัน่คอื ลกูบอลในถุงมทีัง้หมด 4 ลกู และจากสถานการณ์

ท าใหเ้หน็ว่า จะมลีกูบอลสฟ้ีาในถุงอกี 1 ลกู และมลีกูบอลสแีดงอกี 2 ลกู 

 ถา้ลกูบอลสเีหลอืงในถุงม ี2 ลกู นัน่คอื ลกูบอลในถุงมทีัง้หมด 8 ลกู จะไดว้่า จ านวน 

ลกูบอลแต่ละสใีนถุงม ี2 กรณ ีคอื 

  1) ลกูบอลสเีหลอืงม ี2 ลกู ลกูบอลสฟ้ีาม ี2 ลกู ลกูบอลสดี า 1 ลกู และลกูบอลสแีดง  

3 ลกู 

  2) ลกูบอลสเีหลอืงม ี2 ลกู ลกูบอลสฟ้ีาม ี2 ลกู และลกูบอลสแีดง 4 ลกู 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 (กลุ่มทดลอง) 

รายวชิา คณติศาสตรพ์ืน้ฐาน   รหสัวชิา ค23102  กลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3    ภาคเรยีนที ่2           ปีการศกึษา 2560 

หน่วยการเรยีนรู ้ ความน่าจะเป็น   

หวัขอ้เรือ่ง   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (2)   จ านวน 1 คาบ เวลา 50 นาท ี

ผูส้อน    นางสาวปฏญิญา ศรพีงษ์พจิติร     

 

1. จดุประสงคก์ารเรียนรู้: เพื่อใหน้กัเรยีนสามารถ 

 ใชค้วามรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ประกอบการตดัสนิใจได้ 

 

2. สาระการเรียนรู้ 

 ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 

  ในการทดลองสุ่มทีจ่ะกล่าวถงึต่อไปนี้ ก าหนดว่าแต่ละผลลพัธท์ีอ่าจจะเกดิขึน้ 

ในการทดลองสุ่ม มโีอกาสเกดิขึน้ไดเ้ท่า ๆ กนั ซึง่เป็นผลจากการทดลองสุ่มดว้ยอุปกรณ์ทีม่ ี

ความเทีย่งตรงหรอืมคีวามยุตธิรรม 

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ ทีเ่กดิขึน้จากการทดลองสุ่มหาไดจ้ากสตูรต่อไปนี้ 

 

ตวัอย่างท่ี 1 จงหาผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะ

เกดิขึน้จากการทอดลกูเต๋า 2 ลกู พรอ้มกนั 1 ครัง้ 

 

 

 

 

 

 

 

สตูร 
         

          ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 

 
เมือ่แต่ละผลลพัธท์ีอ่าจจะเกดิขึน้จากการทดลองสุ่มมโีอกาสเกดิขึน้ไดเ้ท่า ๆ กนั 

       จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์ 

จ านวนผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ได้ 



            111 
 

ไพ่เป็นอุปกรณ์ชนิดหนึ่งทีใ่ชเ้ป็นสื่อในการศกึษาเรือ่งความน่าจะเป็น ไพ่หนึ่งส ารบัมดีงันี้  

 

 

 

 

 

 

 

 ไพ่หนึ่งส ารบัมจี านวนไพ่ทัง้หมด 52 ใบ แบ่งเป็น 4 ชุด ไดแ้ก่ชุด ดอกจกิ โพแดง โพด า 

และขา้วหลามตดั 

 ไพ่แต่ละชุดม ี13 ใบ ไดแ้ก่ ไพ่ 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K และ A 

 

 

    

   ดอกจกิ   โพแดง     โพด า  ขา้วหลามตดั 

 จากการทดลองสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบ จากไพ่ส ารบัหนึ่ง จะไดค้วามน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ต่าง ๆ เป็นดงัตวัอยา่ง 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดแ้ตม้ 5 เท่ากบั 
4

52
 หรอื 

1

13
 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดไ้พ่ดอกจกิ เท่ากบั 
13

52
 หรอื 

1

4
 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดไ้พ่สแีดง เท่ากบั 
26

52
 หรอื 

1

2
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ตวัอย่างท่ี 1  ทอดลกูเต๋า 2 ลกูพรอ้มกนั 1 ครัง้ จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 

  1) เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 4 

  2) เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 6 

  3) เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 1 

วิธีท า  การหาผลลพัธ์ทัง้หมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนั 1 ครัง้ 

อาจใชต้ารางหาผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการทดลองสุ่มดงันี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 จากตาราง จะไดผ้ลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการทดลองสุ่มขา้งตน้ 36 แบบ คอื  
 (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6),  
 (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6),  
 (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6) 

(1, 1) (1, 2) (1, 3) (1, 4) (1, 5) (1, 6) 

(2, 1) 

(3, 1) 

(4, 1) 

(5, 1) 

(6, 1) 

(2, 2) (2, 3) (2, 4) (2, 5) (2, 6) 

(3, 2) (3, 3) (3, 4) (3, 5) (3, 6) 

(4, 2) (4, 3) (4, 4) (4, 5) (4, 6) 

(5, 2) (5, 3) (5, 4) (5, 5) (5, 6) 

(6, 2) (6, 3) (6, 4) (6, 5) (6, 6) 
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 1) เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 4 มผีลลพัธ ์คอื (1, 3), (2, 2), (3, 1) 
  จะได ้ จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 3 
  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 4 เท่ากบั 
3 1

36 12
  

 2) เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 6 มผีลลพัธ ์คอื  
  (1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 2), (5, 1) 
  จะได ้ จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 5 

  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 6 เท่ากบั 
5

36
 

 3) ไมม่เีหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 1 
  จะได ้ จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 0 
  ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 1 เท่ากบั 0 
 
3. ส่ือการเรียนรู้/ แหล่งการเรียนรู้ 

 3.1 ใบกจิกรรม “ใครคอืผูช้นะ” 

 3.2 ใบกจิกรรม “วางเบีย้อย่างไร” 

 3.3 สื่อการสอน ไพ่ 1 ส ารบั 

 3.4 ลกูเต๋า 2 ลกู จ านวนชุดใหเ้พยีงพอกบัจ านวนนกัเรยีน 

 3.5 เบีย้สองส ีสลีะ 10 ตวั จ านวนชุดใหเ้พยีงพอกบัจ านวนนกัเรยีน 

 3.6 สื่อการสอนดว้ยโปรแกรม Microsoft Office Power Point เรือ่ง ความน่าจะเป็น 

ของเหตุการณ์ (2) 

 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

4.1 ขัน้สร้างความสนใจ 

4.1.1  ครใูชค้ าถามตรวจสอบว่านกัเรยีนรูจ้กัไพ่หรอืไม ่เพื่อน าไปใชใ้นการพจิารณา

กตกิาการเล่นเกม ดงัตวัอยา่งค าถามต่อไปนี้ 

    1) นกัเรยีนรูจ้กัไพ่หรอืไม่ 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า รูจ้กั/ ไมรู่จ้กั] 
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    2) ไพ่ 1 ส ารบัมทีัง้หมดกีใ่บ มหีน้าไพ่เป็นอะไรบา้ง อย่างละกีใ่บ 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า ไพ่ 1 ส ารบัมทีัง้หมด 52 ใบ มหีน้าไพ่ 4 แบบ ไดแ้ก่ 

ดอกจกิ โพแดง โพด า และขา้วหลามตดั ซึง่มแีบบละ 13 ใบ] 

4.1.2  นกัเรยีนจบัคู่ จากนัน้ครแูจกใบกจิกรรม “ใครคอืผูช้นะ” ใหก้บันกัเรยีนแต่ละคู่

และใหน้กัเรยีนศกึษาขอ้มลูเกีย่วกบัไพ่เพิม่เตมิจาก “รูห้รอืไม่” ในใบกจิกรรม “ใครคอืผูช้นะ” 

4.1.3  ใหน้กัเรยีนท าความเขา้ใจกตกิาการเล่นเกม “ใครคอืผูช้นะ” จากนัน้ครใูช้

ค าถามกระตุน้ใหน้กัเรยีนช่วยกนัคดิว่าเกมนี้ยตุธิรรมหรอืไม ่ถา้ไมย่ตุธิรรม ผูเ้ล่นคนใดมโีอกาสชนะ

มากกว่า 

4.2 ขัน้ส ารวจและค้นหา 

4.2.1  นกัเรยีนแต่ละคู่ช่วยกนัหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีก่ าหนดให ้

จาก “รูห้รอืไม่” ในใบกจิกรรม “ใครคอืผูช้นะ” เพื่อใหน้กัเรยีนเขา้ใจความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ทีเ่กีย่วกบัไพ่มากขึน้ โดยใชข้อ้มลูทีม่มีาใหม้าช่วยพจิารณาหาค าตอบ ซึง่ครอูาจคอยช่วยชีแ้นะ  

ดงัตวัอยา่งค าถามต่อไปนี้ 

    1) ไพ่หนึ่งส ารบัมกีีใ่บ 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า 52 ใบ] 

    2) จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดแ้ตม้ 5 เท่ากบั

เท่าไร 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 4] 

    3) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดแ้ตม้ 5 เท่ากบั

เท่าไร 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า 
4

52
 หรอื 

1

13
] 

4.2.2  ครแูละนกัเรยีนเริม่เล่นเกมตามกตกิาในใบกจิกรรม พรอ้มบนัทกึผลการเล่น

แต่ละรอบลงในใบกจิกรรม เมือ่ครบ 10 ครัง้ นกัเรยีนรว่มกนัสรปุว่าใครเป็นผูช้นะ 

    4.2.3  นกัเรยีนแต่ละคู่ช่วยกนัคดิว่าเกมนี้ยตุธิรรมหรอืไม ่ถา้ไมย่ตุธิรรม  

ครกูบันกัเรยีนใครมโีอกาสชนะมากกว่ากนั โดยอาจใชข้อ้มลูจากใบกจิกรรมใน “รูห้รอืไม่” หรอื 

จากผลการเล่นเกม หรอืจากการแลกเปลีย่นความคดิเหน็กบัเพื่อนมาประกอบการพจิารณา  
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4.3 ขัน้อธิบายและลงข้อสรปุ 

4.3.1  ครใูหน้กัเรยีนแต่ละคู่มาน าเสนอค าตอบว่า เกมน้ียตุธิรรมหรอืไม ่ 

ถา้ไมย่ตุธิรรม ครกูบันกัเรยีนใครมโีอกาสชนะมากกว่ากนั โดยครอูาจจะเลอืกจากคู่ทีต่อบแตกต่าง

จากเพื่อน โดยมปีระเดน็ค าถามส าหรบัการน าเสนอ ดงันี้ 

  1)  เกมน้ียตุธิรรมหรอืไม ่ถา้ไม่ยตุธิรรม ครกูบันกัเรยีนใครมโีอกาสชนะ

มากกว่ากนั เพราะอะไร 

4.3.2 ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัสรปุว่าเกมนี้ยุตธิรรมหรอืไม ่และรว่มกนัพจิารณา

เหตุผลทีว่่าความน่าจะเป็นทีจ่ะไดไ้พ่ทีม่หีน้าไพ่ตรงกบัทีห่ยบิใบแรกเท่ากบั 
12

51
 ซึง่น้อยกว่า 

ความน่าจะเป็นทีจ่ะไดไ้พ่ทีม่หีน้าไพ่ไมต่รงกบัทีห่ยบิใบแรกทีเ่ท่ากบั 
39

51
 จากนัน้ครใูหน้กัเรยีน

สงัเกตความสมัพนัธข์องความน่าจะเป็นของทัง้สองเหตุการณ์ 

  4.3.3 ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัสรปุว่า 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่มส่นใจ = 1 – ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่ราสนใจ 

 4.4 ขัน้สร้างความสนใจ 2 

  4.4.1 ครแูจกใบกจิกรรม “วางเบีย้อยา่งไร” ใหก้บันกัเรยีน และใหน้กัเรยีนจบัคู่

พรอ้มทัง้ใหน้กัเรยีนท าความเขา้ใจกตกิาการเล่นเกม 

  4.4.2 ครยูกตวัอยา่งการเล่นเกมเพื่อใหน้กัเรยีนเขา้ใจกตกิามากขึน้ โดยใช้ 

สื่อการสอนดว้ยโปรแกรม Microsoft Office Power Point 

4.4.3 ครใูชค้ าถามกระตุน้ใหน้กัเรยีนคดิวธิใีนการวางเบีย้ใหเ้ป็นผูช้นะ ดงัตวัอยา่ง

ค าถามต่อไปนี้ 

    1) ผูเ้ล่นจะไดเ้ดนิเบีย้เมือ่ใด 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า เมือ่ทอดลกูเต๋า 2 ลกู พรอ้มกนั 1 ครัง้ แลว้ผลรวม

แตม้ลกูเต๋าไดจ้ านวนเท่ากบัช่องตวัเลขทีเ่บีย้นัน้อยู่] 

    2) นกัเรยีนคดิว่าการวางเบีย้ทีต่วัเลขทัง้ 13 ช่อง มโีอกาสชนะเท่ากนัหรอืไม่ 

    3) นกัเรยีนคดิว่าถา้วางเบีย้ในช่องหมายเลข 1 เบีย้ของนกัเรยีนจะมโีอกาส

ถงึเสน้ชยัหรอืไม่ เพราะเหตุใด 

    4) นกัเรยีนคดิว่าถา้วางเบีย้ในช่องหมายเลข 2 เบีย้ของนกัเรยีนจะมโีอกาส

ถงึเสน้ชยัหรอืไม ่เพราะเหตุใด 
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    5) นกัเรยีนคดิว่าควรวางเบีย้ในช่องใดใหเ้ป็นผูช้นะ 

     (ค าถามขอ้ 2) – ขอ้ 5) เป็นค าถามทีก่ระตุน้ใหน้กัเรยีนคดิ) 

4.5 ขัน้ส ารวจและค้นหา 2 

  4.5.1  ครใูหน้กัเรยีนแต่ละคู่รว่มกนัวางแผนวธิใีนการวางเบีย้ใหเ้ป็นผูช้นะ เพื่อแขง่

กบัเพื่อนคู่อื่น 

  4.5.2  นกัเรยีนแต่ละคู่ช่วยกนัคน้หาขอ้มลูทีน่ ามาใชใ้นการตดัสนิใจเลอืกวธิ ี

ในการวางเบีย้ใหเ้ป็นผูช้นะ โดยอาจใชข้อ้มลูจากการทดลองทอดลกูเต๋าและจากการแลกเปลีย่น

ความคดิเหน็กบัเพื่อน แลว้วเิคราะหข์อ้มลูซึง่อาจน าไปสู่วธิใีนการวางเบีย้ใหเ้ป็นผูช้นะ พรอ้มเขยีน

ลงในใบกจิกรรม  

4.5.3  นกัเรยีนช่วยกนัตดัสนิใจเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ พรอ้มเขยีนลงในใบกจิกรรม 

  4.5.4  นกัเรยีนเริม่เล่นโดยแบ่งเบีย้คู่ละ 10 ตวัซึง่เป็นเบีย้คนละส ีจากนัน้ 

แต่ละคู่วางเบีย้ของตนเองลงในช่องตวัเลข ซึง่มทีัง้หมด 13 ช่อง โดยแต่ละช่องตวัเลขสามารถ 

วางเบีย้ไดม้ากกว่า 1 ตวั  

  4.5.5  นกัเรยีนคนใดคนหน่ึงทอดลกูเต๋า 2 ลกู พรอ้มกนั 1 ครัง้ หากผลรวมแตม้

ลกูเต๋าไดจ้ านวนเท่าใด เบีย้ทัง้หมดทีอ่ยูใ่นช่องตวัเลขทีต่รงกบัผลรวมแตม้ลกูเต๋านัน้จะไดเ้ดนิขึน้ไป

อกี 1 ช่อง 

    4.5.6  เล่นลกัษณะเดยีวกนักบัขอ้ 4.5.5 ไปเรือ่ย ๆ เมือ่ครบเวลา 5 นาท ีใหน้กัเรยีน

แต่ละคู่นบัเบีย้ทีถ่งึเสน้ชยัของตนเอง แลว้เปรยีบเทยีบกบัเพื่อนคู่อื่นว่าใครเป็นผูช้นะ  

4.6 ขัน้อธิบายและลงข้อสรปุ 2 

4.6.1  ครใูหน้กัเรยีนแต่ละคู่มาน าเสนอ วธิใีนการวางเบีย้พรอ้มทัง้อธบิายสิง่ที่

น ามาใชใ้นการประกอบการตดัสนิใจทีจ่ะเลอืกวธินีี้ โดยครอูาจจะเลอืกจากคู่ทีช่นะ คู่ทีแ่พ ้และคู่ทีใ่ช้

วธิทีีแ่ตกต่างจากเพื่อน โดยมปีระเดน็ค าถามส าหรบัการน าเสนอ ดงันี้ 

  1)  นกัเรยีนเลอืกใชว้ธิใีดในการวางเบีย้ ในกจิกรรม “วางเบีย้อยา่งไร”  

เพราะอะไร 

  2)  นกัเรยีนใชข้อ้มลูใดมาประกอบการตดัสนิใจในการเลอืกวธินีี้ 

  4.6.2  ครใูหน้กัเรยีนเลอืกพจิารณาวธิใีนการวางเบีย้ของเพื่อนกลุ่มอื่นว่าเหมาะสม

หรอืไม ่อยา่งไร พรอ้มทัง้เขยีนลงไปในใบกจิกรรม 

4.6.3  ครใูชค้ าถามกระตุน้ใหน้กัเรยีนคดิเพื่อใหน้กัเรยีนพจิารณาวธิใีนการวางเบีย้ 

โดยใชข้อ้มลูทีเ่พื่อนน าเสนอมาประกอบการตดัสนิใจ ดงัตวัอยา่งค าถามต่อไปนี้  
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    1) นกัเรยีนคดิว่าวธิใีนการวางเบีย้แบบใดทีเ่หมาะสมทีสุ่ด เพื่อใหเ้ป็นผูช้นะ 

เพราะเหตุใด 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า การวางเบีย้ไวท้ีช่่อง 6, 7 และ 8 โดยไวท้ีช่่อง 7 

มากทีสุ่ด เพราะจากความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 7 เท่ากบั 
1

6
  

ซึง่มคี่าสงูสุด รองลงมาคอื ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 6 และ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 8 ทีต่่างกเ็ท่ากบั 
5

36
] 

    2) นกัเรยีนคดิว่าวธิใีนการวางเบีย้แบบใดทีไ่มเ่หมาะสม เพราะเหตุใด 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า การวางเบีย้ไวท้ีช่่อง 1, 2, 12 และ 13 เพราะ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 1 และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 13 ต่างกเ็ท่ากบั 0 นัน่คอื เหตุการณ์นัน้ไมเ่กดิขึน้แน่นอน และ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 2 และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 12 ทีต่่างกเ็ท่ากบั 
1

36
 นัน่คอื มโีอกาสน้อยทีจ่ะเกดิเหตุการณ์นัน้ขึน้] 

4.6.4  ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัสรปุแนวคดิ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวม

ของแตม้ลกูเต๋าเป็น 1, 2, 3, …, 13 ดงัต่อไปนี้ 

  -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 1 เท่ากบั 0 

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 2 เท่ากบั 
1

36
 

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 3 เท่ากบั 
2 1

36 18
  

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 4 เท่ากบั 
3 1

36 12
  

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 5 เท่ากบั 
4 1

36 9
  

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 6 เท่ากบั 
5

36
 

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 7 เท่ากบั 
6 1

36 6
  

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 8 เท่ากบั 
5

36
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 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 9 เท่ากบั 
4 1

36 9
  

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 10 เท่ากบั 
3 1

36 12
  

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 11 เท่ากบั 
2 1

36 18
  

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 12 เท่ากบั 
1

36
 

 -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 13 เท่ากบั 0 

  4.6.5  นกัเรยีนน าใบกจิกรรมส่งครเูพื่อประเมนิผลการเรยีนรู้ 

 4.7 ขัน้ประเมินผล 

  4.7.1 ครใูชค้ าถามเพื่อใหน้ักเรยีนประเมนิสิง่ทีต่นเองไดเ้รยีนรูแ้ละลงมอืปฏบิตัไิป 

ในคาบนี้ ดงันี้ 

1) นกัเรยีนน าความรูเ้กีย่วกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์มาประกอบ 

การตดัสนิใจในกจิกรรม “ใครคอืผูช้นะ” อยา่งไร 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า ใชพ้จิารณาว่ากตกิาการเล่นยตุธิรรมหรอืไม ่ 

ซึง่สามารถน าไปใชใ้นการตดัสนิใจเล่นเกมทีม่ลีกัษณะแบบน้ีได]้ 

    2) นกัเรยีนน าความรูเ้กีย่วกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์มาประกอบ 

การตดัสนิใจอยา่งไรในกจิกรรม “วางเบีย้อย่างไร” 

     [นกัเรยีนควรตอบว่า ใชป้ระกอบการตดัสนิใจเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ 

ใหเ้ป็นผูช้นะ] 

  4.7.2 ครปูระเมนิผลการเรยีนรูข้องนกัเรยีนจากใบกจิกรรม 
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5. การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

 เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้การวดัผลและประเมนิผลการเรยีนรูใ้นคาบน้ี  

มดีงันี้ 

จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 

ท่ีต้องการวดัผลและ

ประเมินผล 

การวดัผล การประเมินผล 

1.  ใชค้วามรูเ้กี่ยวกบั

ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ประกอบ 

การตดัสนิใจได ้

วิธีวดัผล : 

พจิารณาจากความถูกตอ้ง

ของค าตอบของนกัเรยีนใน

ใบกจิกรรม “ใครคอืผูช้นะ” 

และใบกจิกรรม “วางเบีย้

อยา่งไร”  

เครื่องมือวดัผล : 

ใบกจิกรรม “ใครคอืผูช้นะ” 

และใบกจิกรรม “วางเบีย้

อยา่งไร” 

เกณฑก์ารให้คะแนน : 

ส าหรบัใบกิจกรรม “ใครคือผูช้นะ” 

ข้อค าถาม 2.  

ถา้ นกัเรยีนเขยีนค าตอบและใหเ้หตุผล 

    โดยใชค้วามรูเ้กีย่วกบั 

    ความน่าจะเป็น 

     ได้ถกูต้องครบถ้วน 

    จะได ้คะแนน 2 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนเขยีนค าตอบไดถู้กตอ้ง 

    ครบถว้นแต่ใหเ้หตุผลโดยใชค้วามรู ้

    เกีย่วกบัความน่าจะเป็น 

     ได้ไม่ถกูต้องหรือไม่เขียน 

    จะได ้คะแนน 1 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนเขยีนค าตอบและใหเ้หตุผล 

    โดยใชค้วามรูเ้กีย่วกบั 

    ความน่าจะเป็น 

     ได้ไม่ถกูต้องหรือไม่เขียน 

    จะได ้คะแนน 0 คะแนน 
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จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 

ท่ีต้องการวดัผลและ

ประเมินผล 

การวดัผล การประเมินผล 

เกณฑก์ารให้คะแนน (ต่อ): 

ส าหรบัใบกิจกรรม “วางเบีย้

อย่างไร”  

ข้อค าถาม 1.  

ถา้ นกัเรยีนคน้หาขอ้มลูทีน่ ามาใชใ้น 

    การตดัสนิใจเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ 

    ใหเ้ป็นผูช้นะ ได้ถกูต้อง 

     ครบถ้วน โดยมกีารใชค้วามรู ้

    เกีย่วกบัความน่าจะเป็น 

    จะได ้คะแนน 4 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนคน้หาขอ้มลูทีน่ ามาใชใ้น 

    การตดัสนิใจเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ 

    ใหเ้ป็นผูช้นะ ได้ถกูต้อง 

     บางส่วน โดยมกีารใชค้วามรู ้

    เกีย่วกบัความน่าจะเป็น 

    จะได ้คะแนน 2 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนคน้หาขอ้มลูทีน่ ามาใชใ้น 

    การตดัสนิใจเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ 

    ใหเ้ป็นผูช้นะ ได้ไม่ถกูต้องหรือ 

     ไม่เขียน 

    จะได ้คะแนน 0 คะแนน 
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จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 

ท่ีต้องการวดัผลและ

ประเมินผล 

การวดัผล การประเมินผล 

เกณฑก์ารให้คะแนน (ต่อ): 

ข้อค าถาม 2, 3 

ในแต่ละขอ้ค าถาม 

ถา้ นกัเรยีนเขยีนค าตอบและใหเ้หตุผล  

     ได้ถกูต้องครบถ้วน 

    จะได ้คะแนน 2 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนเขยีนค าตอบไดถู้กตอ้งแต่ 

     ใหเ้หตุผลไมถู่กตอ้งหรอืไมใ่ห ้

    เหตุผล 

    จะได ้คะแนน 1 คะแนน 

ถา้ นกัเรยีนเขยีนค าตอบและให ้

    เหตุผลไดไ้ม่ถกูต้องหรือไม่เขียน 

    จะได ้คะแนน 0 คะแนน 

 

เกณฑก์ารประเมินผล : 

ถา้ นกัเรยีน ไดค้ะแนน มากกว่า 6 

    คะแนน ถอืว่าผ่าน 
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6. บนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้ 

6.1 ด้านนักเรียน 

(ระบุ ความรูข้องนกัเรยีนทีพ่บ) 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

6.2 ด้านผูส้อน 

(ระบุ ปัญหาหรอืผลการจดัการเรยีนรู ้/ขอ้เสนอแนะส าหรบัการจดัการเรยีนรู้ 

ครัง้ต่อไป) 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

6.3 ด้านอ่ืน ๆ (ถ้ามี) 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม  “ใครคือผูช้นะ” 

ชื่อ – นามสกุล  ................................................................................ชัน้.............เลขที.่............ 

ชื่อ – นามสกุล  ................................................................................ชัน้.............เลขที.่............ 

 

 

 ไพ่เป็นอุปกรณ์ชนิดหนึ่งทีใ่ชเ้ป็นสื่อในการศกึษาเรือ่งความน่าจะเป็น ไพ่หนึ่งส ารบัมดีงันี้  

 

 

 

 

 

 

 

 ไพ่หนึ่งส ารบัมจี านวนไพ่ทัง้หมด 52 ใบ แบ่งเป็น 4 ชุด ไดแ้ก่ชุด ดอกจกิ โพแดง โพด า 

และขา้วหลามตดั 

 ไพ่แต่ละชุดม ี13 ใบ ไดแ้ก่ ไพ่ 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K และ A 

 

 

    

   ดอกจกิ   โพแดง     โพด า  ขา้วหลามตดั 

 จากการทดลองสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบ จากไพ่ส ารบัหนึ่ง จะไดค้วามน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ต่าง ๆ เป็นดงัตวัอยา่ง 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดแ้ตม้ 5 เท่ากบั ..........................  

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดไ้พ่ดอกจกิ เท่ากบั ..................... 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดไ้พ่สแีดง เท่ากบั ........................ 

 

 

    

รู้หรือไม่ 
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กติกาการเล่นมีดงัน้ี 

 1. ในการเล่นแต่ละรอบ ใหน้กัเรยีนคนใดคนหนึ่งออกมาสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบจากส ารบั 

 2. ใหน้กัเรยีนอกีคนสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบจากไพ่ทีเ่หลอืในส ารบั ถา้ไพ่ทีไ่ดม้หีน้าไพ่ (ดอก)

ตรงกบัทีห่ยบิไดใ้นขอ้ 1. นกัเรยีนจะไดค้ะแนน แต่ถา้หน้าไพ่ไมต่รงกบัทีห่ยบิไดใ้นขอ้ 1. ครจูะได้

คะแนน 

 3. เมือ่เล่นจบแต่ละรอบ ครสูลบัไพ่แลว้ใส่กลบัในส ารบัเหมอืนเดมิ 

 4. เมือ่เล่นครบ 10 รอบ ผูเ้ล่นคนใดไดค้ะแนนสงูสุดจะเป็นผูช้นะ 

1.  ใหน้กัเรยีนเล่นเกม แลว้บนัทกึผลของการเล่นแต่ละรอบลงในตารางดา้นล่าง และท าเครือ่งหมาย 

 ในช่องของผูเ้ล่นทีไ่ดค้ะแนนในแต่ละรอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใครคือผูช้นะ 

รอบท่ี หน้าไพ่ท่ีหยิบ
ครัง้แรก 

หน้าไพ่ท่ีหยิบ
ครัง้ท่ีสอง 

คร ู นักเรียน 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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2.  นกัเรยีนคดิว่าเกมนี้ยตุธิรรมหรอืไม ่ถา้ไมย่ตุธิรรม ครกูบันกัเรยีนใครมโีอกาสชนะมากกว่ากนั 

เพราะเหตุใด 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบกิจกรรม “วางเบีย้อย่างไร” 

ชื่อ – นามสกุล  ................................................................................ชัน้.............เลขที.่............ 

ชื่อ – นามสกุล  ................................................................................ชัน้.............เลขที.่............ 

 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรยีนด าเนินการต่อไปนี้ 

1. ผูเ้ล่นแต่ละคู่จะไดร้บัเบีย้คู่ละ 10 ตวัสเีดยีวกนั แลว้ใหแ้ต่ละคู่วางเบีย้ของคู่ตนเอง 

ลงในช่องตวัเลข ซึง่มทีัง้หมด 13 ช่อง โดยแต่ละช่องตวัเลขสามารถวางเบีย้ไดม้ากกว่า 1 ตวั 

2. ผูเ้ล่นคนใดคนหนึ่งทอดลกูเต๋า 2 ลกู พรอ้มกนั 1 ครัง้ หากผลรวมแตม้ลกูเต๋า 

ไดจ้ านวนเท่าใด เบีย้ทัง้หมดทีอ่ยูใ่นช่องตวัเลขทีต่รงกบัผลรวมแตม้ลกูเต๋านัน้จะไดเ้ดนิขึน้ไป 

อกี 1 ช่อง 

3. เล่นลกัษณะเดยีวกบัขอ้ 2. ไปเรือ่ย ๆ เมือ่ครบเวลาทีก่ าหนด ใหผู้เ้ล่นแต่ละคู่ 

นบัเบีย้ทีถ่งึเสน้ชยัของคู่ตนเอง ใครมจี านวนมากกว่าเป็นผูช้นะ 
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จากกติกาการเล่นข้างต้น ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ี 

1.  ใหน้กัเรยีนคน้หาขอ้มลูทีน่ ามาใชใ้นการตดัสนิใจเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ใหเ้ป็นผูช้นะ 
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2.  ใหน้กัเรยีนเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ใหเ้ป็นผูช้นะ พรอ้มทัง้บอกเหตุผล 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

3.  ใหน้กัเรยีนพจิารณาวธิใีนการวางเบีย้ของเพื่อนกลุ่มอื่นมา 1 กลุ่มว่าเหมาะสมหรอืไม ่อยา่งไร 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….

..................................................................................................................................................... 
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 เฉลยใบกิจกรรม “ใครคือผูช้นะ” 

 

 

 ไพ่เป็นอุปกรณ์ชนิดหนึ่งทีใ่ชเ้ป็นสื่อในการศกึษาเรือ่งความน่าจะเป็น ไพ่หนึ่งส ารบัมดีงันี้  

 

 

 

 

 

 

 

 ไพ่หนึ่งส ารบัมจี านวนไพ่ทัง้หมด 52 ใบ แบ่งเป็น 4 ชุด ไดแ้ก่ชุด ดอกจกิ โพแดง โพด า 

และขา้วหลามตดั 

 ไพ่แต่ละชุดม ี13 ใบ ไดแ้ก่ ไพ่ 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K และ A 

 

 

    

   ดอกจกิ   โพแดง     โพด า  ขา้วหลามตดั 

 จากการทดลองสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบ จากไพ่ส ารบัหนึ่ง จะไดค้วามน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ต่าง ๆ เป็นดงัตวัอยา่ง 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดแ้ตม้ 5 เท่ากบั 
4

52
 หรอื 

1

13
 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดไ้พ่ดอกจกิ เท่ากบั 
13

52
 หรอื 

1

4
 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีจ่ะหยบิไพ่ 1 ใบ ใหไ้ดไ้พ่สแีดง เท่ากบั 
26

52
 หรอื 

1

2
 

 

 

 

    

รู้หรือไม่ 
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กติกาการเล่นมีดงัน้ี 

 1. ในการเล่นแต่ละรอบ ใหน้กัเรยีนคนใดคนหนึ่งออกมาสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบจากส ารบั 

 2. ใหน้กัเรยีนอกีคนสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบจากไพ่ทีเ่หลอืในส ารบั ถา้ไพ่ทีไ่ดม้หีน้าไพ่ตรงกบั 

ทีห่ยบิไดใ้นขอ้ 1. นกัเรยีนจะไดค้ะแนน แต่ถา้หน้าไพ่ไม่ตรงกบัทีห่ยบิไดใ้นขอ้ 1. ครจูะไดค้ะแนน 

 3. เมือ่เล่นจบแต่ละรอบ ครสูลบัไพ่แลว้ใส่กลบัในส ารบัเหมอืนเดมิ 

 4. เมือ่เล่นครบ 10 รอบ ผูเ้ล่นคนใดไดค้ะแนนสงูสุดจะเป็นผูช้นะ 

1.  ใหน้กัเรยีนเล่นเกม แลว้บนัทกึผลของการเล่นแต่ละรอบลงในตารางดา้นล่าง และท าเครือ่งหมาย 

 ในช่องของผูเ้ล่นทีไ่ดค้ะแนนในแต่ละรอบ 

 ค าตอบขึน้อยูก่บัผลการเล่นของนกัเรยีน 

2.  นกัเรยีนคดิว่าเกมนี้ยตุธิรรมหรอืไม ่ถา้ไม่ยตุธิรรม ครกูบันกัเรยีนใครมโีอกาสชนะมากกว่ากนั 
เพราะเหตุใด 

 เกมน้ีไมย่ตุธิรรม เพราะในการเล่นแต่ละรอบ เมือ่หยบิไพ่ใบที ่2 ออกมาจากไพ่ทีเ่หลอื 

ในส ารบัแลว้ ความน่าจะเป็นทีจ่ะไดไ้พ่ทีม่หีน้าไพ่ตรงกบัทีห่ยบิใบแรกเท่ากบั 
12

51
 ซึง่น้อยกว่า 

ความน่าจะเป็นทีจ่ะไดไ้พ่ทีม่หีน้าไพ่ไมต่รงกบัทีห่ยบิใบแรกทีเ่ท่ากบั 
39

51
 

 

 

 

 

  

 

 

ใครคือผูช้นะ 
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เฉลยใบกิจกรรม “วางเบีย้อย่างไร”  

จากกติกาการเล่นข้างต้น ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ี 

1.  ใหน้กัเรยีนคน้หาขอ้มลูทีน่ ามาใชใ้นการตดัสนิใจเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ใหเ้ป็นผูช้นะ 

 การหาผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการทอดลูกเต๋า 2 ลูกพรอ้มกนั 1 ครัง้ อาจใช้

ตารางหาผลลพัธท์ัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้ไดจ้ากการทดลองสุ่มดงันี้ 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากขา้งตน้ จะเหน็ว่า  

-  ไมม่เีหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 1 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 1 เท่ากบั 0 
 
 

(1, 1) (1, 2) (1, 3) (1, 4) (1, 5) (1, 6) 

(2, 1) 

(3, 1) 

(4, 1) 

(5, 1) 

(6, 1) 

(2, 2) (2, 3) (2, 4) (2, 5) (2, 6) 

(3, 2) (3, 3) (3, 4) (3, 5) (3, 6) 

(4, 2) (4, 3) (4, 4) (4, 5) (4, 6) 

(5, 2) (5, 3) (5, 4) (5, 5) (5, 6) 

(6, 2) (6, 3) (6, 4) (6, 5) (6, 6) 

(1, 1) (1, 2) (1, 3) (1, 4) (1, 5) (1, 6) 

(2, 1) 

(3, 1) 

(4, 1) 

(5, 1) 

(6, 1) 

(2, 2) (2, 3) (2, 4) (2, 5) (2, 6) 

(3, 2) (3, 3) (3, 4) (3, 5) (3, 6) 

(4, 2) (4, 3) (4, 4) (4, 5) (4, 6) 

(5, 2) (5, 3) (5, 4) (5, 5) (5, 6) 

(6, 2) (6, 3) (6, 4) (6, 5) (6, 6) 
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-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 2 มผีลลพัธ ์1 แบบ คอื (1, 1) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 2 เท่ากบั 
1

36
 

-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 3 มผีลลพัธ ์2 แบบ คอื (1, 2) และ (2, 1) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 3 เท่ากบั 
2 1

36 18
  

-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 4 มผีลลพัธ ์3 แบบ คอื (1, 3), (2, 2) และ (3, 1) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 4 เท่ากบั 
3 1

36 12
  

-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 5 มผีลลพัธ ์4 แบบ คอื (1, 4), (2, 3), (3, 2) และ (4, 1) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 5 เท่ากบั 
4 1

36 9
  

-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 6 มผีลลพัธ ์5 แบบ คอื (1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 2) และ 

(5, 1) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 6 เท่ากบั 
5

36
 

-  เหตุการณ์ผลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 7 มผีลลพัธ ์6 แบบ คอื (1, 6), (2, 5), (3, 4), (4, 3), (5, 2) 

และ (6, 1) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 7 เท่ากบั 
6 1

36 6
  

-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 8 มผีลลพัธ ์5 แบบ คอื (2, 6), (3, 5), (4, 4), (5, 3) และ 

(6, 2) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 8 เท่ากบั 
5

36
 

-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 9 มผีลลพัธ ์4 แบบ คอื (3, 6), (4, 5), (5, 4) และ (6, 3) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 9 เท่ากบั 
4 1

36 9
  

-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 10 มผีลลพัธ ์3 แบบ คอื (4, 6), (5, 5) และ (6, 4) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 10 เท่ากบั 
3 1

36 12
  
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-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 11 มผีลลพัธ ์2 แบบ คอื (5, 6) และ (6, 5) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 11 เท่ากบั 
2 1

36 18
  

-  เหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 12 มผีลลพัธ ์1 แบบ คอื (6, 6) 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 12 เท่ากบั 
1

36
 

-  ไมม่เีหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 13 

   ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีผ่ลรวมของแตม้ลกูเต๋าเป็น 13 เท่ากบั 0 

2.  ใหน้กัเรยีนเลอืกวธิใีนการวางเบีย้ พรอ้มทัง้บอกเหตุผล 

     ขา้พเจา้จะเลอืกวางเบีย้ไวท้ีช่่อง 6, 7 และ 8 โดยไวท้ีช่่อง 7 มากทีสุ่ด เพราะจากผลลพัธ์

ทัง้หมดทีอ่าจจะเกดิขึน้จากการทอดลกูเต๋า 2 ลกู พรอ้มกนั 1 ครัง้ ผลรวมของแตม้ลูกเต๋ามโีอกาส

เป็น 7 มากทีสุ่ด รองลงมาคอื 6 และ 8 

3.  ใหน้กัเรยีนพจิารณาวธิใีนการวางเบีย้ของเพื่อนกลุ่มอื่นว่าเหมาะสมหรอืไม ่อย่างไร 

    ค าตอบขึน้อยูก่บัการน าเสนอวธิใีนการวางเบีย้ของเพื่อนแต่ละกลุ่ม 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 (กลุ่มควบคมุ) 

หน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น    เร่ือง ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์   เวลาเรียน  1  คาบ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ วิชาคณิตศาสตรพื์้นฐาน 6 รหสัวิชา ค23102  

ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3     

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้  

   สาระท่ี 5 การวเิคราะหข์อ้มลูและความน่าจะเป็น 

   มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ธิกีารทางสถติแิละความรูเ้กีย่วกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้ 

อยา่งสมเหตุสมผล 

   ตวัช้ีวดั ค 5.2 ม.3/1 หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มทีผ่ลแต่ละตวัมโีอกาส

เกดิขึน้เท่า ๆ กนั และใชค้วามรูเ้กีย่วกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ไดอ้ย่างสมเหตุสมผล 

2. สาระส าคญั  

  ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ (Probability) 

  เมือ่ผลทัง้หมดทีเ่กดิขึน้จากการทดลองสุ่มแต่ละตวัมโีอกาสเกดิขึน้ไดเ้ท่ากนั เราจะใช้

สญัลกัษณ์ P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 

 

 

 

  

ตวัอย่างท่ี 1 สุ่มหยบิลกูบอลมา 1 ลกู จากกล่องทีม่ลีกูบอลสแีดง 1 ลกู สขีาว 1 ลกู และสนี ้าเงนิ 1 ลกู 

ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื แดง, ขาว และ น ้าเงนิ 

  n(S) = 3 

จงหา 

 1. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสแีดง 

           n(E) 1  

     
1

P(E)
3

   

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  =       
 

       P(E)  = 

จ านวนผลทีเ่กดิขึน้ในเหตุการณ์นัน้ 

จ านวนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ได ้
n(E) 

n(S) 
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 2. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไมไ่ดล้กูบอลสแีดง 

           n(E) 2  

     
2

P(E)
3

   

ตวัอย่างท่ี 2 โยนลกูเต๋า 1 ลกู 1 ครัง้ 

ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 

  n(S) = 6 

จงหา 

 1. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าจะหงายแตม้ 3 

          n(E) 1  

    
1

P(E)
6

   

 2. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าหงายหน้าทีม่แีตม้น้อยกว่า 3 

          n(E) 2  

    
2 1

P(E)
6 3

    

 3. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าหงายหน้าทีม่แีตม้เป็น 7 

          n(E) 0  

   
0

P(E) 0
6

    

 

 

 

 

 

 

3. สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

  - 

4. การบรูณาการ 

 - 

ข้อสงัเกต        
      1. ถา้ P(E) = 0 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้ไม่มโีอกาสเกดิขึน้              

   2. ถา้ P(E) = 1 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้มโีอกาสเกดิขึน้แน่นอน 

 3. ถา้ P(E) = 0.5 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้อาจมโีอกาสเกดิขึน้หรอืไมเ่กดิขัน้พอ ๆ กนั

 4. 0 ≤ P(E) ≤ 1 หรอื 0% ≤ P(E) ≤ 100%  

 

      P(E) = 
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5. สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน (Capability) 

  1. ความสามารถในการสื่อสาร (Communication Capacity) 

  2. ความสามารถในการคดิ (Thinking Capacity) 

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา (Problem-solving capacity)  

6. จดุประสงคก์ารเรียนรู้  (Objective) 

 ด้านความรู้ (K)   

  1. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีก่ าหนดใหไ้ด ้

 ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

  1. สื่อสาร สื่อความหมายทางคณติศาสตรไ์ด ้

  2. เชื่อมโยงความรูท้างคณติศาสตรไ์ด้ 

  ด้านคณุธรรมจริยธรรม (A) 

   1. ซื่อสตัยส์ุจรติ  

   2. มวีนิยั 

   3. ใฝ่เรยีนรู ้  

   4. มุง่มัน่ในการท างาน   

7. ช้ินงานหรือภาระงาน  

  แบบฝึกหดั 

8. กิจกรรมการเรียนรู้  (Learning Process) 

 8.1 ขัน้น า    

  8.1.1. ครนู าเขา้สู่บทเรยีน เรือ่ง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยทบทวนเกีย่วกบั

การทดลองสุ่ม จ านวนผลทีเ่กดิขึน้ในเหตุการณ์นัน้ และจ านวนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ได ้ 

แลว้ใชค้ าถามกระตุน้ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้  

   1) ถา้นกัเรยีนโยนเหรยีญ 2 เหรยีญ 1 ครัง้ ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ได ้

เป็นอะไรบา้ง 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า HH, HT, TH และ TT] 

   2) จ านวนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า จ านวนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ เท่ากบั 4] 
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   3) จ านวนเหตุการณ์ทีเ่หรยีญหงายหน้าทีเ่ป็นหวัทัง้สองเหรยีญ เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า จ านวนเหตุการณ์ทีเ่หรยีญหงายหน้าทีเ่ป็นหวั 

ทัง้สองเหรยีญ เท่ากบั 1] 

   4) จ านวนเหตุการณ์ทีเ่หรยีญหงายหน้าต่างกนั เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า จ านวนเหตุการณ์ทีเ่หรยีญหงายหน้าต่างกนั เท่ากบั 2] 

 8.2 ขัน้สอน 

  8.2.1. ครอูธบิายเกี่ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ดงันี้ 

   จ านวนจ านวนหน่ึงทีบ่่งบอกถงึโอกาสทีเ่หตุการณ์หนึ่ง ๆ จะเกดิขึน้  

เรยีกจ านวนนัน้ว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ หาไดจ้ากสตูร 

 

 

 

 

  8.2.2 ครยูกตวัอยา่ง 1 ในใบงาน โดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้ 

   1) ถา้นกัเรยีนสุ่มหยบิลกูบอลมา 1 ลกู จากกล่องทีม่ลีกูบอลสแีดง 1 ลกู  

สขีาว 1 ลกู และสนี ้าเงนิ 1 ลกู ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ไดเ้ป็นอะไรบา้ง 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า แดง, ขาว และ น ้าเงนิ] 

   2) n(S) เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า n(S) = 3] 

   3) ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสแีดง เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า 
1

P(E)
3

 ] 

   4) ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไมไ่ดล้กูบอลสแีดง เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า 
2

P(E)
3

 ] 

  8.2.3 ครยูกตวัอยา่งที ่2-3 ในใบงาน โดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงัตวัอยา่งขา้งตน้ 

  8.2.4 ครสูุ่มนกัเรยีนใหอ้อกมาเขยีนแผนภาพตน้ไมข้องการโยนเหรยีญ 1 อนั 3 ครัง้ 

ในตวัอยา่งที ่4 บนกระดาน จากนัน้ ครใูหน้กัเรยีนตอบค าถามในตวัอยา่ง 4 

 

         
          ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  =       

 

      P(E) = 

จ านวนผลทีเ่กดิขึน้ในเหตุการณ์นัน้ 

จ านวนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ได ้
n(E) 

n(S) 



            139 
 

  8.2.5 ครใูชค้ าถามกระตุน้ใหน้กัเรยีนตอบเกีย่วกบัค่าของความน่าจะเป็น ดงัต่อไปนี้  

   1) ถา้ P(E) = 0 หมายความว่าอยา่งไร 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เหตุการณ์นัน้ไม่มโีอกาสเกดิขึน้] 

   2) จงยกตวัอยา่งเหตุการณ์ที ่P(E) = 0 

    [ตวัอยา่งเช่น เหตุการณ์ทีลู่กเต๋าหงายหน้าทีม่แีต้มเป็น 7 จากการโยนลกูเต๋า 

1 ลกู 1 ครัง้] 

   3) ถา้ P(E) = 1 หมายความว่าอยา่งไร 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เหตุการณ์นัน้มโีอกาสเกดิขึน้แน่นอน] 

   4) จงยกตวัอยา่งเหตุการณ์ที ่P(E) = 1 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เหตุการณ์ทีห่ยบิไดล้กูบอลสแีดง จากการหยบิลกูบอล  

1 ลกู 1 ครัง้ จากถุงทีม่ลีกูบอลสแีดงทัง้หมด] 

   5) ถา้ P(E) = 0.5 หมายความว่าอย่างไร 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เหตุการณ์นัน้อาจมโีอกาสเกดิขึน้หรอืไมเ่กดิขึน้ 

พอ ๆ กนั] 

   6) จงยกตวัอยา่งเหตุการณ์ที ่P(E) = 0.5 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เหตุการณ์ทีเ่หรยีญหงายหน้าเหมอืนกนัทัง้สองเหรยีญ 

จากการโยนเหรยีญ 2 เหรยีญ 1 ครัง้]  

  8.2.6 ครอูธบิายเพิม่เตมิว่า ความน่าจะเป็นมคี่าตัง้แต่ 0 ถงึ 1 และอาจเขยีน 

ความน่าจะเป็นในรปูของรอ้ยละได ้เช่น P(E)=0=0%, P(E)= 
1

2
=50%, P(E)=1=100% เป็นตน้ 

  8.2.7 ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกหดัที ่3 ขอ้ 1-2 เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจ 

  8.2.8 เมือ่นกัเรยีนท าแบบฝึกหดัเสรจ็ นกัเรยีนน าส่งครเูพื่อประเมนิผลการเรยีนรู้ 

 8.3 ขัน้สรปุ 

  8.3.1 นกัเรยีนรว่มกนัสรปุความรูท้ีไ่ดใ้นคาบน้ี โดยครใูชค้ าถามกระตุน้ ดงัต่อไปนี้ 

   1) สตูรความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คอือะไร 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า P(E)  =       ] 

   2) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดไดบ้า้ง  

    [นกัเรยีนควรตอบว่า จ านวนตัง้แต่ 0 ถงึ 1] 

 

n(E) 

n(S) 
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   3) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่ม่มโีอกาสเกดิขึน้เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เท่ากบั 0] 

   4) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีม่โีอกาสเกดิขึน้แน่นอนเท่ากบัเท่าใด  

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เท่ากบั 1] 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้/ภมิูปัญญาท้องถ่ิน  (Learning Materials/Resources/Local Wisdom) 

 เอกสารประกอบการเรยีนรายวชิา คณติศาสตรพ์ืน้ฐาน ค23102 

10. การวดัและประเมินผล 

จดุประสงคก์ารเรียนรู้  

(Objectives) 

วิธีการวดั 

(Evaluation 

Methods) 

เครื่องมือวดั 

(Evaluation 

Instruments) 

เกณฑก์ารประเมิน 

(Assessment Criteria) 

ด้านความรู้ (K)   

1. หาความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ทีก่ าหนดใหไ้ด ้

 

พจิารณาจาก 

การท าแบบฝึกหดั 

แบบฝึกหดั ท าแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 

รอ้ยละ 60 ขึน้ไป 

ด้านทกัษะ/

กระบวนการ (P) 

1. สื่อสาร สื่อความหมาย

ทางคณติศาสตรไ์ด ้

2. เชื่อมโยงความรูท้าง

คณติศาสตรไ์ด ้

พจิารณาจาก 

การท าแบบฝึกหดั 

แบบฝึกหดั ท าแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง

ครบถว้นและมทีกัษะ/

กระบวนการทาง

คณติศาสตรผ์่านเกณฑ์

รอ้ยละ 50 ขึน้ไป 

ด้านคณุธรรมจริยธรรม 

(A) 

1. ซื่อสตัยส์ุจรติ  

2. มวีนิยั 

3. ใฝ่เรยีนรู ้   

4. มุง่มัน่ในการท างาน   

พจิารณาจาก

พฤตกิรรมของ

นกัเรยีน 

 

1. แบบสงัเกต

พฤตกิรรม 

2. แบบบนัทกึ 

หลงัสอน 

มพีฤตกิรรมผ่านเกณฑ์

รอ้ยละ 50 ขึน้ไป 
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11. บนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้  (Post–Lesson  Report) 

  1. สรปุผลการจดัการเรยีนรู ้  (Result of the Learning)   K P A  

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2. ปัญหา/อุปสรรค (Problems/Obstacles) 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

  3. แนวทางการแกไ้ข (วจิยัในชัน้เรยีน/สอนเสรมิ/ ตดิตามพฤตกิรรม/อื่นๆ) (Solutions 

Classroom research/Extra teaching/Behavior Monitoring/etc.)  

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 (กลุ่มควบคมุ) 

หน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น    เร่ือง ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์   เวลาเรียน  1  คาบ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ วิชาคณิตศาสตรพื์้นฐาน 6 รหสัวิชา ค23102  

ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3     

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้  

   สาระท่ี 5 การวเิคราะหข์อ้มลูและความน่าจะเป็น 

   มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ธิกีารทางสถติแิละความรูเ้กีย่วกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้ 

อยา่งสมเหตุสมผล 

   ตวัช้ีวดั ค 5.2 ม.3/1 หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มทีผ่ลแต่ละตวัมโีอกาส

เกดิขึน้ เท่า ๆ กนั  และใชค้วามรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

2. สาระส าคญั  

  ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ (Probability) 

  เมือ่ผลทัง้หมดทีเ่กดิขึน้จากการทดลองสุ่มแต่ละตวัมโีอกาสเกดิขึน้ไดเ้ท่ากนั  

เราจะใชส้ญัลกัษณ์ P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

         
          ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  =       

 

      P(E) = 

จ านวนผลทีเ่กดิขึน้ในเหตุการณ์นัน้ 

จ านวนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ได ้

n(E) 

n(S) 

ข้อสงัเกต        
      1. ถา้ P(E) = 0 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้ไม่มโีอกาสเกดิขึน้              

   2. ถา้ P(E) = 1 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้มโีอกาสเกดิขึน้แน่นอน 

 3. ถา้ P(E) = 0.5 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้อาจมโีอกาสเกดิขึน้หรอืไมเ่กดิขัน้พอ ๆ กนั

 4. 0 ≤ P(E) ≤ 1 หรอื 0% ≤ P(E) ≤ 100%  

 

      P(E) = 
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ตวัอย่างท่ี 1 ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1-4 ก ากบัไว ้ 

จงหาความน่าจะเป็นที่ 

 1. ไดเ้ลขคีท่ ัง้สองใบ 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 3), (2, 4) และ (3, 4) 

   n(S) = 6 

  เหตุการณ์ คอื (1, 3) จะได ้n(E) = 1 

  
1

P(E)
6

   

 2. เป็นจ านวนเฉพาะทัง้ 2 ใบ 

  เหตุการณ์ คอื (2, 3) จะได ้n(E) = 1 

  
1

P(E)
6

   

 3. ผลบวกไมต่ ่ากว่า 3 

  เหตุการณ์ คอื (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 3), (2, 4) และ (3, 4) จะได ้n(E) = 6 

  
6

P(E) 1
6

    

ตวัอย่างท่ี 2 ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1- 4 ก ากบัไว ้ 

จงหาความน่าจะเป็นทีห่ยบิใบแรกแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่องแลว้ได ้

 1. เป็นเลขคู่ทัง้สองใบ 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), 

(3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (4, 1), (4, 2), (4, 3) และ (4, 4) 

   n(S) = 16 

.   เหตุการณ์ คอื (2, 2), (2, 4), (4, 2) และ (4, 4) จะได ้n(E) = 4 

  
4 1

P(E)
16 4

    

 2. มผีลต่างเป็นจ านวนเฉพาะ 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 3), (1, 4), (2, 4), (3, 1), (4, 1) และ (4, 2) จะได ้n(E) = 6 

  
6 3

P(E)
16 8

    
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 3. เป็นเลขทีเ่รยีงกนั 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 2), (2, 3) และ (3, 4) จะได ้n(E) = 3 

  
3

P(E)
16

   

 4. เป็นเลขเหมอืนกนั 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 1), (2, 2), (3, 3) และ (4, 4) จะได ้n(E) = 4 

  
4 1

P(E)
16 4

    

ตวัอย่างท่ี 3 ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1-4 ก ากบัไว ้ 

จงหาความน่าจะเป็นทีห่ยบิใบแรกแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่องแลว้ได ้

 1. เป็นเลขคู่ 1 ใบและเลขคี ่1 ใบ 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 1), (2, 3), (2, 4), (3, 1), (3, 2), 

(3, 4), (4, 1), (4, 2) และ (4, 3) 

   n(S) = 12 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 2), (1, 4), (2, 1), (2, 3), (3, 2), (3, 4), (4, 1) และ (4, 3) 

จะได ้n(E) = 8 

  
8 2

P(E)
12 3

    

 2. เป็นจ านวนเฉพาะทัง้ 2 ใบ 

.   เหตุการณ์ คอื (2, 3) และ (3, 2) จะได ้n(E) = 2 

  
2 1

P(E)
12 6

    

 3. เป็นจ านวนต่างกนัอยู ่2 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 3), (2, 4), (3, 1) และ (4, 2) จะได ้n(E) = 4 

  
4 1

P(E)
12 3

    
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ตวัอย่างท่ี 4 จงหาความน่าจะเป็นทีค่รอบครวัหนึ่งซึง่มบีุตร 3 คน แลว้ครอบครวันี้ 

 1. มบีุตรทัง้หญงิและชาย 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื ชชช, ชชญ, ชญช, ชญญ, ญชช, ญชญ, ญญช และ 

ญญญ 

   n(S) = 8 

.   เหตุการณ์ คอื ชชญ, ชญช, ชญญ, ญชช, ญชญ และ ญญช จะได ้n(E) = 6 

  
6 3

P(E)
8 4

    

 2. มบีุตรเพศเดยีวกนั 

  เหตุการณ์ คอื ชชช และ ญญญ จะได ้n(E) = 2 

  
2 1

P(E)
8 4

    

 3. มบีุตรชายอยา่งน้อย 1 คน 

  เหตุการณ์ คอื ชชช, ชชญ, ชญช, ชญญ, ญชช, ญชญ และ ญญช จะได ้n(E) = 7 

  
7

P(E)
8

   

3. สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

  - 

4. การบรูณาการ 

 - 

5. สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน (Capability) 

  1. ความสามารถในการสื่อสาร (Communication Capacity) 

  2. ความสามารถในการคดิ (Thinking Capacity) 

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา (Problem-solving capacity)  

6. จดุประสงคก์ารเรียนรู้  (Objective) 

 ด้านความรู้ (K)   

  1. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีก่ าหนดใหไ้ด ้

 ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

  1. สื่อสาร สื่อความหมายทางคณติศาสตรไ์ด ้

  2. เชื่อมโยงความรูท้างคณติศาสตรไ์ด้ 
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  ด้านคณุธรรมจริยธรรม (A) 

   1. ซื่อสตัยส์ุจรติ  

   2. มวีนิยั 

   3. ใฝ่เรยีนรู ้  

   4. มุง่มัน่ในการท างาน   

7. ช้ินงานหรือภาระงาน  

  แบบฝึกหดั 

8. กิจกรรมการเรียนรู้  (Learning Process) 

 8.1 ขัน้น า    

  8.1.1. ครทูบทวนสตูรความน่าจะเป็น และขอ้สงัเกตเกีย่วกบัค่าความน่าจะเป็น  

โดยใชค้ าถามกระตุน้ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้  

   1) สตูรความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คอือะไร 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า P(E)  =         ] 

   2) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดไดบ้า้ง  

    [นกัเรยีนควรตอบว่า จ านวนตัง้แต่ 0 ถงึ 1] 

   3) P(E) = 0 หมายความว่าอย่างไร 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เหตุการณ์นัน้ไม่มโีอกาสเกดิขึน้] 

   4) P(E) = 1 หมายความว่าอย่างไร 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เหตุการณ์นัน้มโีอกาสเกดิขึน้แน่นอน] 

 8.2 ขัน้สอน 

  8.2.1. ครยูกตวัอยา่งขอ้ 5 ในแบบฝึกหดั 3 และใชค้ าถามกระตุ้นใหน้กัเรยีนหา 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ดงันี้ 

   1) ถา้นกัเรยีนสุ่มหยบิบตัร 2 ใบพรอ้มกนั จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีน

หมายเลข 1-4 ก ากบัไว ้การหยบิได ้(1, 2) กบั (2, 1) ถอืเป็นวธิเีดยีวกนัหรอืไม ่เพราะเหตุใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า เป็นวธิเีดยีวกนั เพราะเป็นการหยบิพรอ้มกนั ผลทีไ่ด้ 

จะไมม่อีนัดบั] 

 

n(E) 

n(S) 
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   2) ถา้นกัเรยีนสุ่มหยบิบตัร 2 ใบพรอ้มกนั จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีน

หมายเลข 1-4 ก ากบัไว ้ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ไดเ้ป็นอะไรบา้ง 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 3), (2, 4) และ (3, 4)] 

   3) n(S) เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า n(S) = 6] 

   4) เหตุการณ์ทีไ่ดเ้ลขคีท่ ัง้สองใบเป็นอะไรบา้ง 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า (1, 3)] 

   5) ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดเ้ลขคีท่ ัง้สองใบ เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า 
1

P(E)
6

 ] 

   6) ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดจ้ านวนเฉพาะทัง้ 2 ใบ เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า 
1

P(E)
6

 ] 

   7) ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดบ้ตัรทีม่ผีลบวกไมต่ ่ากว่า 3 เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า P(E) 1 ] 

  8.2.2 ครยูกตวัอยา่งขอ้ 6-7 แบบฝึกหดั 3 โดยใชค้ าถามกระตุ้นเพื่อใหน้กัเรยีน 

เหน็ความแตกต่างของการหยบิบตัร 2 ใบ โดยการหยบิใบแรกแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่อง และ

การหยบิใบแรกแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่อง ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้ 

   1) ถา้นกัเรยีนสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ โดยหยบิใบแรกแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่อง

จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1- 4 ก ากบัไว ้ถา้นกัเรยีนหยบิใบแรกไดห้มายเลข 1 แลว้

นกัเรยีนมโีอกาสหยบิใบทีส่องไดห้มายเลข 1 อกีครัง้หรอืไม ่เพราะเหตุใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า ได ้เพราะเป็นการหยบิแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่อง 

จงึมโีอกาสหยบิไดห้มายเลข 1 อกีครัง้] 

   2) n(S) เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า n(S) = 16] 

   3) ถา้นกัเรยีนสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ โดยหยบิใบแรกแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิ 

ใบทีส่อง จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1- 4 ก ากบัไว ้ถา้นกัเรยีนหยบิใบแรกได้

หมายเลข 1 แลว้นกัเรยีนมโีอกาสหยบิใบทีส่องไดห้มายเลข 1 อกีครัง้หรอืไม ่เพราะเหตุใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า ไมไ่ด ้เพราะเป็นการหยบิแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิ 

ใบทีส่อง ในขณะทีห่ยบิใบทีส่อง จะไม่มหีมายเลข 1 อยูใ่นกล่อง] 
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   4) n(S) เท่ากบัเท่าใด 

    [นกัเรยีนควรตอบว่า n(S) = 12] 

  8.2.3 นกัเรยีนท าแบบฝึกหดัขอ้ 6-7 ดว้ยตนเอง หากมขีอ้สงสยัสามารถถามครู 

ไดท้นัท ี

  8.2.4 ครเูน้นย า้ใหน้กัเรยีนเหน็ความแตกต่างของการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ 

ของทัง้สามแบบว่าแตกต่างกนั กล่าวคอื การหยบิบตัร 2 ใบพรอ้มกนั ผลทีไ่ดจ้ะไม่มอีนัดบั  

ส่วนการหยบิใบแรกแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่อง และการหยบิใบแรกแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะ

หยบิใบทีส่องจะมกีารพจิารณาอนัดบัของการหยบิดว้ย 

  8.2.5 ครสูุ่มนกัเรยีนใหอ้อกมาเขยีนแผนภาพตน้ไมข้องขอ้ 8 แบบฝึกหดั 3  

บนกระดาน จากนัน้ ครใูหน้ักเรยีนหาความน่าจะเป็นตามโจทย์ 

  8.2.6 ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกหดัที ่3 ขอ้ 3, 4, 9 และ 10 เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจ 

  8.2.7 เมือ่นกัเรยีนท าแบบฝึกหดัเสรจ็ นกัเรยีนน าส่งครเูพื่อประเมนิผลการเรยีนรู้ 

 8.3 ขัน้สรปุ 

  8.3.1 นกัเรยีนรว่มกนัสรปุความรูท้ีไ่ดใ้นคาบน้ี โดยครใูชค้ าถามกระตุน้ ดงัต่อไปนี้ 

   1) การเขยีนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ไดข้องการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบพรอ้มกนั  

การหยบิบตัรใบแรกแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่อง และการหยบิใบแรกแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะ

หยบิใบทีส่อง แตกต่างกนัหรอืไม ่อยา่งไร  

    [นกัเรยีนควรตอบว่า การสุ่มหยบิบตัร 2 ใบพรอ้มกนั ผลทีไ่ดจ้ะไม่มอีนัดบั 

ส่วนการหยบิใบแรกแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่อง และการหยบิใบแรกแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะ

หยบิใบทีส่องจะมกีารพจิารณาอนัดบัของการหยบิดว้ย] 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้/ภมิูปัญญาท้องถ่ิน  (Learning Materials/Resources/Local Wisdom) 

 เอกสารประกอบการเรยีนรายวชิา คณติศาสตรพ์ืน้ฐาน ค23102 
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10. การวดัและประเมินผล 

จดุประสงคก์ารเรียนรู้  

(Objectives) 

วิธีการวดั 

(Evaluation 

Methods) 

เครื่องมือวดั 

(Evaluation 

Instruments) 

เกณฑก์ารประเมิน 

(Assessment Criteria) 

ด้านความรู้ (K)   

1. หาความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ทีก่ าหนดใหไ้ด ้

 

พจิารณาจาก 

การท าแบบฝึกหดั 

แบบฝึกหดั ท าแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 

รอ้ยละ 60 ขึน้ไป 

ด้านทกัษะ/

กระบวนการ (P) 

1. สื่อสาร สื่อความหมาย

ทางคณติศาสตรไ์ด ้

2. เชื่อมโยงความรูท้าง

คณติศาสตรไ์ด ้

พจิารณาจาก 

การท าแบบฝึกหดั 

แบบฝึกหดั ท าแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง

ครบถว้นและมทีกัษะ/

กระบวนการทาง

คณติศาสตรผ์่านเกณฑ์

รอ้ยละ 50 ขึน้ไป 

ด้านคณุธรรมจริยธรรม 

(A) 

1. ซื่อสตัยส์ุจรติ  

2. มวีนิยั 

3. ใฝ่เรยีนรู ้   

4. มุง่มัน่ในการท างาน   

พจิารณาจาก

พฤตกิรรมของ

นกัเรยีน 

 

1. แบบสงัเกต

พฤตกิรรม 

2. แบบบนัทกึ 

หลงัสอน 

มพีฤตกิรรมผ่านเกณฑ์

รอ้ยละ 50 ขึน้ไป 

    

11. บนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้  (Post–Lesson  Report) 

  1. สรปุผลการจดัการเรยีนรู ้  (Result of the Learning)   K P A  

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2. ปัญหา/อุปสรรค (Problems/Obstacles) 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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  3. แนวทางการแกไ้ข (วจิยัในชัน้เรยีน/สอนเสรมิ/ ตดิตามพฤตกิรรม/อื่นๆ) (Solutions 

Classroom research/Extra teaching/Behavior Monitoring/etc.)  

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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ชื่อ..................................... นามสกุล............................................. ชัน้ ม.3 หอ้ง........ เลขที.่........ 

 

ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ (Probability) 

 เมือ่ผลทัง้หมดทีเ่กดิขึน้จากการทดลองสุ่มแต่ละตวัมโีอกาสเกดิขึน้ไดเ้ท่ากนั  

เราจะใชส้ญัลกัษณ์ P(E) แทน ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 

 

 

 

 

  

ตวัอย่างท่ี 1 สุ่มหยบิลกูบอลมา 1 ลกู จากกล่องทีม่ลีกูบอลสแีดง 1 ลกู สขีาว 1 ลกู และสนี ้าเงนิ 1 ลกู 

ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื ........................................................................................................... 

  n(S) = ........................................................ 

จงหา 

 1. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสแีดง 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไมไ่ดล้กูบอลสแีดง 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

ความน่าจะเป็น (Probability) 

         
          ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  =       

 

      P(E) = 

จ านวนผลทีเ่กดิขึน้ในเหตุการณ์นัน้ 

จ านวนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ได ้

n(E) 

n(S) 
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ตวัอย่างท่ี 2 โยนลกูเต๋า 1 ลกู 1 ครัง้ 

ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื ........................................................................................................... 

  n(S) = ........................................................ 

จงหา 

 1. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าจะหงายแตม้ 3 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าหงายหน้าทีม่แีตม้น้อยกว่า 3      

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 3. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าหงายหน้าทีม่แีตม้เป็น 7 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

ตวัอย่างท่ี 3 สุ่มหยบิลกูปิงปอง 1 ลกู จากลกูปิงปอง 11 ลกูทีเ่ขยีนเลข 1-11 ก ากบัไว ้ลกูละ 1 

หมายเลข 

ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื ........................................................................................................... 

  n(S) = ........................................................ 

จงหา 

 1. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูปิงปองทีม่หีมายเลขเป็นจ านวนคี่ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูปิงปองทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนเฉพาะทีเ่ป็นจ านวนคู่      

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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ตวัอย่างท่ี 4 โยนเหรยีญ 1 อนั 3 ครัง้ 

ครัง้ท่ี 1 ครัง้ท่ี 2 ครัง้ท่ี 3 ผลทัง้หมดท่ีเกิดขึ้น 

    

    

    

    

    

    

    

    

  n(S) = ........................................................ 

จงหา 1. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่ดห้วั 1 ครัง้ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2. ความน่าจะเป็นทีเ่หรยีญไมอ่อกหวัเลย     

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 3. ความน่าจะเป็นทีเ่หรยีญจะออกหวัอยา่งน้อย 1 ครัง้

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 4. ความน่าจะเป็นทีเ่หรยีญจะออกหวัและกอ้ยเท่า ๆ กนั

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

ฃ 

 

 

 

 

ข้อสงัเกต        
      1. ถา้ P(E) = 0 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้ไม่มโีอกาสเกดิขึน้              

   2. ถา้ P(E) = 1 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้มโีอกาสเกดิขึน้แน่นอน 

 3. ถา้ P(E) = 0.5 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้อาจมโีอกาสเกดิขึน้หรอืไมเ่กดิขัน้พอ ๆ กนั

 4. 0 ≤ P(E) ≤ 1 หรอื 0% ≤ P(E) ≤ 100%  

 

      P(E) = 
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1. จงหาความน่าจะเป็นในการสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบ จากส ารบัทีม่ไีพ่ 52 ใบแลว้ได ้

 1.1 4 โพแดง 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 1.2 หมายเลข 10 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 1.3 ดอกจกิ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 1.4 เลขทีไ่มเ่กนิ 10 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 1.5 สแีดง หรอื 6 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

2. จงหาความน่าจะเป็นในการทอดลกูเต๋า 2 ลกูพรอ้มกนั 1 ครัง้แลว้ได ้

 2.1 ผลบวกของแตม้มากกว่า 6 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2.2 ผลบวกของแตม้ทีห่ารดว้ย 2 ลงตวั 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2.3 ผลบวกของแตม้น้อยกว่า 7 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

แบบฝึกหดัท่ี 3 
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 2.4 ผลบวกของแตม้ไมน้่อยกว่า 10 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2.5 หมายเลขบนหน้าทัง้สองของลกูเต๋าเป็นจ านวนเฉพาะ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 2.6 ผลต่างของแตม้ไมเ่กนิ 1 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

3. สุ่มหยบิสลาก 2 ใบ จากสลากทีม่ ี10 ใบ ซึง่เขยีนหมายเลข 1-10 ก ากบัไว ้จงหาความน่าจะเป็น

ทีจ่ะได ้

 3.1 เลขคู่ ทัง้สองใบ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 3.2 ผลบวกเป็นจ านวนเฉพาะ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 3.3 ผลต่างไมเ่กนิ 2 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 3.4 หมายเลขบนสลากทัง้สองใบเป็นจ านวนที ่3 หารลงตวั 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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4. จงหาความน่าจะเป็นในการสุ่มหยบิลกูบอลมา 2 ลกู พรอ้มกนั จากกล่องทีม่ลีกูบอลสแีดง 2 ลกู 

และสขีาว 2 ลกู แลว้ได ้

 4.1 ลกูบอลต่างสกีนั 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 4.2 ลกูบอลสแีดงอยา่งน้อย 2 ลกู 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

 4.3 ลกูบอลสเีดยีวกนัทัง้สองลกู 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

5. ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1-4 ก ากบัไว ้จงหา 

ความน่าจะเป็นที ่

 5.1 ไดเ้ลขคีท่ ัง้สองใบ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 5.2 เป็นจ านวนเฉพาะทัง้ 2 ใบ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 5.3 ผลบวกไมต่ ่ากว่า 3 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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6. ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1- 4 ก ากบัไว ้จงหา 

ความน่าจะเป็นทีห่ยบิใบแรกแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่องแลว้ได ้

 6.1 เป็นเลขคู่ทัง้สองใบ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 6.2 มผีลต่างเป็นจ านวนเฉพาะ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 6.3 เป็นเลขทีเ่รยีงกนั 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 6.4 เป็นเลขเหมอืนกนั 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

7. ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1-4 ก ากบัไว ้จงหา 

ความน่าจะเป็นทีห่ยบิใบแรกแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่องแลว้ได ้

 7.1 เป็นเลขคู่ 1 ใบและเลขคี ่1 ใบ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 7.2 เป็นจ านวนเฉพาะทัง้ 2 ใบ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 7.3 เป็นจ านวนต่างกนัอยู ่2 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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8. จงหาความน่าจะเป็นทีค่รอบครวัหนึ่งซึง่มบีุตร 3 คน แลว้ครอบครวันี้ 

 8.1 มบีุตรทัง้หญงิและชาย 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 8.2 มบีุตรเพศเดยีวกนั 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 8.3 มบีุตรชายอย่างน้อย 1 คน 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

9. ติว้ชวนเพื่อน 3 คน ไปเทีย่ว แต่ยงัไมไ่ดร้บัค าตอบว่าเพื่อนจะไปดว้ยหรอืไม ่จงหา 

ความน่าจะเป็นทีเ่พื่อนจะไป 

 9.1 อยา่งน้อย 1 คน 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 9.2 ไมม่เีพื่อนไปเทีย่วดว้ยเลย 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 9.3 มเีพื่อนไปเทีย่วดว้ย 2 คน 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

10. ความน่าจะเป็นในการโยนลกูเต๋า 2 ลกู 1 ครัง้ แลว้ไดแ้ตม้ลกูเต๋าทัง้สองเป็นจ านวนทีม่ ีห.ร.ม. 

เป็นจ านวนเฉพาะ 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 
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ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ (Probability) 

 เมือ่ผลทัง้หมดทีเ่กดิขึน้จากการทดลองสุ่มแต่ละตวัมโีอกาสเกดิขึน้ไดเ้ท่ากนั  

เราจะใชส้ญัลกัษณ์ P(E) แทน ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 

 

 

 

 

  

ตวัอย่างท่ี 1 สุ่มหยบิลกูบอลมา 1 ลกู จากกล่องทีม่ลีกูบอลสแีดง 1 ลกู สขีาว 1 ลกู และสนี ้าเงนิ 1 ลกู 

ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื แดง, ขาว และ น ้าเงนิ 

  n(S) = 3 

จงหา 

 1. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสแีดง 

           n(E) 1  

     
1

P(E)
3

   

 2. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไมไ่ดล้กูบอลสแีดง 

           n(E) 2  

     
2

P(E)
3

   

 

 

 

 

 

 

เฉลยความน่าจะเป็น (Probability) 

         
          ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  =       

 

      P(E) = 

จ านวนผลทีเ่กดิขึน้ในเหตุการณ์นัน้ 

จ านวนผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ได ้

n(E) 

n(S) 
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ตวัอย่างท่ี 2 โยนลกูเต๋า 1 ลกู 1 ครัง้ 

ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 

  n(S) = 6 

จงหา 

 1. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าจะหงายแตม้ 3 

          n(E) 1  

    
1

P(E)
6

   

 2. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าหงายหน้าทีม่แีตม้น้อยกว่า 3 

          n(E) 2  

    
2 1

P(E)
6 3

    

 3. ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าหงายหน้าทีม่แีตม้เป็น 7 

          n(E) 0  

   
0

P(E) 0
6

    

ตวัอย่างท่ี 3 สุ่มหยบิลกูปิงปอง 1 ลกู จากลกูปิงปอง 11 ลกูทีเ่ขยีนเลข 1-11 ก ากบัไว ้ 

ลกูละ 1 หมายเลข 

ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 และ 11 

  n(S) = 11 

จงหา 

 1. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูปิงปองทีม่หีมายเลขเป็นจ านวนคี่ 

          n(E) 6  

    
6

P(E)
11

   

 2. ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูปิงปองทีม่หีมายเลขทีเ่ป็นจ านวนเฉพาะทีเ่ป็นจ านวนคู่              

  n(E) 1  

    
1

P(E)
11

   
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ตวัอย่างท่ี 4 โยนเหรยีญ 1 อนั 3 ครัง้ 

ครัง้ท่ี 1 ครัง้ท่ี 2 ครัง้ท่ี 3 ผลทัง้หมดท่ีเกิดขึ้น 
H H H HHH 
H H T HHT 
H T H HTH 
H T T HTT 
T H H THH 
T H T THT 
T T H TTH 
T T T TTT 

  n(S) = 8 

จงหา 1. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่ดห้วั 1 ครัง้ 

          เหตุการณ์ คอื HTT, THT และ TTH จะได ้n(E) = 3 

  
3

P(E)
8

   

 2. ความน่าจะเป็นทีเ่หรยีญไมอ่อกหวัเลย                

  เหตุการณ์ คอื TTT จะได ้n(E) = 1 

  
1

P(E)
8

   

 3. ความน่าจะเป็นทีเ่หรยีญจะออกหวัอยา่งน้อย 1 ครัง้           

  เหตุการณ์ คอื HHH, HHT, HTH, HTT, THH,THT และ TTH จะได ้n(E) = 7 

  
7

P(E)
8

   

 4. ความน่าจะเป็นทีเ่หรยีญจะออกหวัและกอ้ยเท่า ๆ กนั   

  ไมม่เีหตุการณ์ทีเ่หรยีญจะออกหวัและกอ้ยเท่า ๆ กนั จะได ้n(E) = 0 

  
0

P(E) 0
8

    

ฃ 

 

 

 

 

ข้อสงัเกต        
      1. ถา้ P(E) = 0 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้ไม่มโีอกาสเกดิขึน้              

   2. ถา้ P(E) = 1 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้มโีอกาสเกดิขึน้แน่นอน 

 3. ถา้ P(E) = 0.5 แสดงว่าเหตุการณ์นัน้อาจมโีอกาสเกดิขึน้หรอืไมเ่กดิขัน้พอ ๆ กนั

 4. 0 ≤ P(E) ≤ 1 หรอื 0% ≤ P(E) ≤ 100%  

 

      P(E) = 
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1. จงหาความน่าจะเป็นในการสุ่มหยบิไพ่ 1 ใบ จากส ารบัทีม่ไีพ่ 52 ใบแลว้ได ้

 1.1 4 โพแดง 

          n(E) 1  

    
1

P(E)
52

   

 1.2 หมายเลข 10 

          n(E) 4  

    
4 1

P(E)
52 13

    

 1.3 ดอกจกิ 

          n(E) 13  

    
13 1

P(E)
52 4

    

 1.4 เลขทีไ่มเ่กนิ 10 

          n(E) 36  

    
36 9

P(E)
52 13

    

 1.5 สแีดง หรอื 6 

          n(E) 28  

    
28 7

P(E)
52 13

    

 

2. จงหาความน่าจะเป็นในการทอดลกูเต๋า 2 ลกูพรอ้มกนั 1 ครัง้แลว้ได ้

 2.1 ผลบวกของแตม้มากกว่า 6 

          n(E) 21  

    
21 7

P(E)
36 12

    

 

 

แบบฝึกหดัท่ี 3 
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 2.2 ผลบวกของแตม้ทีห่ารดว้ย 2 ลงตวั 

          n(E) 18  

    
18 1

P(E)
36 2

    

 2.3 ผลบวกของแตม้น้อยกว่า 7 

          n(E) 15  

    
15 5

P(E)
36 12

    

 2.4 ผลบวกของแตม้ไมน้่อยกว่า 10 

          n(E) 6  

    
6 1

P(E)
36 6

    

 2.5 หมายเลขบนหน้าทัง้สองของลกูเต๋าเป็นจ านวนเฉพาะ 

          n(E) 9  

    
9 1

P(E)
36 4

    

 2.6 ผลต่างของแตม้ไมเ่กนิ 1 

          n(E) 16  

    
16 4

P(E)
36 9

    

 

3. สุ่มหยบิสลาก 2 ใบ จากสลากทีม่ ี10 ใบ ซึง่เขยีนหมายเลข 1-10 ก ากบัไว ้จงหาความน่าจะเป็น

ทีจ่ะได ้

 3.1 เลขคู่ ทัง้สองใบ 

  n(S) = 45 

  เหตุการณ์ คอื (2, 4), (2, 6), (2, 8), (2, 10), (4, 6), (4, 8), (4, 10), (6, 8), (6, 10) 

และ (8, 10) จะได ้n(E) = 10 

  
10 2

P(E)
45 9

     
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 3.2 ผลบวกเป็นจ านวนเฉพาะ 

  เหตุการณ์ คอื (1, 2), (1, 4), (1, 6), (1, 10), (2, 3), (2, 5), (2, 9), (3, 4), (3, 8),  

(3, 10), (4, 7), (4, 9), (5, 6), (5, 8), (6, 7), (7, 10), (8, 9) และ (9, 10) จะได ้n(E) = 18 

  
18 2

P(E)
45 5

     

 3.3 ผลต่างไมเ่กนิ 2 

  เหตุการณ์ คอื (1, 2), (1, 3), (2, 3), (2, 4), (3, 4), (3, 5), (4, 5), (4, 6), (5, 6),  

(5, 7), (6, 7), (6, 8), (7, 8), (7, 9), (8, 9), (8, 10) และ (9, 10) จะได ้n(E) = 17 

  
17

P(E)
45

    

 3.4 หมายเลขบนสลากทัง้สองใบเป็นจ านวนที ่3 หารลงตวั 

  เหตุการณ์ คอื (3, 6), (3, 9) และ (6, 9) จะได ้n(E) = 3 

  
3 1

P(E)
45 15

     

 

4. จงหาความน่าจะเป็นในการสุ่มหยบิลกูบอลมา 2 ลกู พรอ้มกนั จากกล่องทีม่ลีกูบอลสแีดง 2 ลกู 

และสขีาว 2 ลกู แลว้ได ้

 4.1 ลกูบอลต่างสกีนั 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื ด1ด2, ด1ข1, ด1ข2, ด2ข1, ด2ข2 และ ข1ข2 

   n(S) = 6 

  เหตุการณ์ คอื ด1ข1, ด1ข2, ด2ข1 และ ด2ข2 จะได ้n(E) = 4 

  
4 2

P(E)
6 3

     

 4.2 ลกูบอลสแีดงอยา่งน้อย 2 ลกู 

  เหตุการณ์ คอื ด1ด2 จะได ้n(E) = 1 

  
1

P(E)
6

    

 4.3 ลกูบอลสเีดยีวกนัทัง้สองลกู 

  เหตุการณ์ คอื ด1ด2 และ ข1ข2 จะได ้n(E) = 2 

  
2 1

P(E)
6 3

    
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5. ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1-4 ก ากบัไว ้จงหา 

ความน่าจะเป็นที ่

 5.1 ไดเ้ลขคีท่ ัง้สองใบ 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 3), (2, 4) และ (3, 4) 

   n(S) = 6 

  เหตุการณ์ คอื (1, 3) จะได ้n(E) = 1 

  
1

P(E)
6

   

 5.2 เป็นจ านวนเฉพาะทัง้ 2 ใบ 

  เหตุการณ์ คอื (2, 3) จะได ้n(E) = 1 

  
1

P(E)
6

   

 5.3 ผลบวกไมต่ ่ากว่า 3 

  เหตุการณ์ คอื (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 3), (2, 4) และ (3, 4) จะได ้n(E) = 6 

  
6

P(E) 1
6

    

 
6. ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1- 4 ก ากบัไว ้จงหา 

ความน่าจะเป็นทีห่ยบิใบแรกแลว้ใส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่องแลว้ได ้

 6.1 เป็นเลขคู่ทัง้สองใบ 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), 

(3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (4, 1), (4, 2), (4, 3) และ (4, 4) 

   n(S) = 16 

.   เหตุการณ์ คอื (2, 2), (2, 4), (4, 2) และ (4, 4) จะได ้n(E) = 4 

  
4 1

P(E)
16 4

    

 6.2 มผีลต่างเป็นจ านวนเฉพาะ 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 3), (1, 4), (2, 4), (3, 1), (4, 1) และ (4, 2) จะได ้n(E) = 6 

  
6 3

P(E)
16 8

    
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 6.3 เป็นเลขทีเ่รยีงกนั 
.   เหตุการณ์ คอื (1, 2), (2, 3) และ (3, 4) จะได ้n(E) = 3 

  
3

P(E)
16

  . 

 6.4 เป็นเลขเหมอืนกนั 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 1), (2, 2), (3, 3) และ (4, 4) จะได ้n(E) = 4 

  
4 1

P(E)
16 4

    

 
7. ในการสุ่มหยบิบตัร 2 ใบ จากกล่องทีม่บีตัร 4 ใบซึง่เขยีนหมายเลข 1-4 ก ากบัไว ้จงหา 

ความน่าจะเป็นทีห่ยบิใบแรกแลว้ไมใ่ส่คนื ก่อนทีจ่ะหยบิใบทีส่องแลว้ได ้

 7.1 เป็นเลขคู่ 1 ใบและเลขคี ่1 ใบ 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื (1, 2), (1, 3), (1, 4), (2, 1), (2, 3), (2, 4), (3, 1), (3, 2), 

(3, 4), (4, 1), (4, 2) และ (4, 3) 

   n(S) = 12 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 2), (1, 4), (2, 1), (2, 3), (3, 2), (3, 4), (4, 1) และ (4, 3) 

จะได ้n(E) = 8 

  
8 2

P(E)
12 3

    

 7.2 เป็นจ านวนเฉพาะทัง้ 2 ใบ 

.   เหตุการณ์ คอื (2, 3) และ (3, 2) จะได ้n(E) = 2 

  
2 1

P(E)
12 6

   . 

 7.3 เป็นจ านวนต่างกนัอยู ่2 

.   เหตุการณ์ คอื (1, 3), (2, 4), (3, 1) และ (4, 2) จะได ้n(E) = 4 

  
4 1

P(E)
12 3

    
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8. จงหาความน่าจะเป็นทีค่รอบครวัหนึ่งซึง่มบีุตร 3 คน แลว้ครอบครวันี้ 

 8.1 มบีุตรทัง้หญงิและชาย 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื ชชช, ชชญ, ชญช, ชญญ, ญชช, ญชญ, ญญช และ 

ญญญ 

   n(S) = 8 

.   เหตุการณ์ คอื ชชญ, ชญช, ชญญ, ญชช, ญชญ และ ญญช จะได ้n(E) = 6 

  
6 3

P(E)
8 4

    

 8.2 มบีุตรเพศเดยีวกนั 

  เหตุการณ์ คอื ชชช และ ญญญ จะได ้n(E) = 2 

  
2 1

P(E)
8 4

    

 8.3 มบีุตรชายอย่างน้อย 1 คน 

  เหตุการณ์ คอื ชชช, ชชญ, ชญช, ชญญ, ญชช, ญชญ และ ญญช จะได ้n(E) = 7 

  
7

P(E)
8

   

 

9. ติว้ชวนเพื่อน 3 คน ไปเทีย่ว แต่ยงัไมไ่ดร้บัค าตอบว่าเพื่อนจะไปดว้ยหรอืไม ่จงหาความน่าจะ

เป็นทีเ่พื่อนจะไป 

 9.1 อยา่งน้อย 1 คน 

  ผลทัง้หมดทีอ่าจเกดิขึน้ คอื ปปป, ปปม, ปมป, ปมม, มปป, มปม, มมป และ มมม 

   n(S) = 8 

.   เหตุการณ์ คอื ปปป, ปปม, ปมป, ปมม, มปป, มปม และ มมป จะได ้n(E) = 7 

  
7

P(E)
8

   

 9.2 ไมม่เีพื่อนไปเทีย่วดว้ยเลย 

.   เหตุการณ์ คอื มมม จะได ้n(E) = 1 

  
1

P(E)
8

   
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 9.3 มเีพื่อนไปเทีย่วดว้ย 2 คน 

.   เหตุการณ์ คอื ปปม, ปมป และ มปป จะได ้n(E) = 3 

  
3

P(E)
8

   

 

10. ความน่าจะเป็นในการโยนลกูเต๋า 2 ลกู 1 ครัง้ แลว้ไดแ้ตม้ลกูเต๋าทัง้สองเป็นจ านวนทีม่ ีห.ร.ม. 

เป็นจ านวนเฉพาะ 

  n(S) = 36 

.   เหตุการณ์ คอื (2, 2), (2, 4), (2, 6), (3, 3), (3, 6), (4, 2), (4, 6), (5, 5), (6, 2),  

(6, 3) และ (6, 4) จะได ้n(E) = 11 

  
11

P(E)
36

   
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ตาราง 11 การเปรยีบเทยีบกจิกรรมการเรยีนรูข้องการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน 
กบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกต ิ

 

กจิกรรมการเรยีนรูข้องการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบสบืสวนสอบสวน 

กจิกรรมการเรยีนรูข้องการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบปกต ิ

1. ขัน้สร้างความสนใจ 

         ครนู าเสนอสถานการณ์หรอืกจิกรรมที่

น่าสนใจ แลว้ใชค้ าถามเพื่อกระตุน้ใหน้กัเรยีนรูส้กึ

ทา้ทาย ตอ้งการมสี่วนรว่มกบัการท ากจิกรรม และ

ตอ้งการคน้หาค าตอบเกีย่วกบัสตูรความน่าจะเป็น 

ค่าความน่าจะเป็น และวธิกีารแกปั้ญหา  

2. ขัน้ส ารวจและค้นหา 

         เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนคน้หาค าตอบ ขัน้นี้เป็น

ขัน้รวบรวมความรูแ้ละขอ้มลูเพื่อน ามาประกอบ 

การตดัสนิใจหรอืน ามาแก้ปัญหา โดยนกัเรยีนจะ

คน้หาค าตอบจากการท าใบกจิกรรมหรอื 

จากการทดลองท ากจิกรรมทีก่ าหนดให ้ 

แลว้ตัง้ขอ้สงัเกตหรอืขอ้คาดการณ์เกีย่วกบั 

สตูรความน่าจะเป็น ค่าความน่าจะเป็น และวธิกีาร

แกปั้ญหา จากนัน้นกัเรยีนแต่ละคนแลกเปลีย่น

ความคดิเหน็เกีย่วกบัขอ้สงัเกตหรอืขอ้คาดการณ์

นัน้ โดยการซกัถามกนั เปรยีบเทยีบกนั ประเมนิ

ขอ้โตแ้ยง้ซึง่กนัและกนั แลว้ลงขอ้สรปุทีเ่ป็น 

ขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้เกี่ยวกบัความคดิรวบยอด

หรอืวธิกีารแกปั้ญหา ครมูบีทบาทในการส่งเสรมิ

การท างานรว่มกนั สงัเกต ฟังการโตต้อบระหว่าง

นกัเรยีน และซกัถามเพื่อน าไปสู่การส ารวจ

ตรวจสอบขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้เกีย่วกบัความคดิ

รวบยอดหรอืวธิกีารแก้ปัญหานัน้ 

1. ขัน้น า 

         ครยูกตวัอยา่งสถานการณ์ในชวีติจรงิ

แลว้ใชค้ าถามกระตุน้เพื่อทบทวนความรู้

เกีย่วกบัการทดลองสุ่ม จ านวนผลทีเ่กดิขึน้ 

ในเหตุการณ์นัน้ และจ านวนผลทัง้หมดที่ 

อาจเกดิขึน้ได ้ทีน่กัเรยีนไดเ้รยีนมาแลว้เพื่อ

เชื่อมโยงกบัเนื้อหาทีจ่ะไดเ้รยีนรูใ้นเรือ่งใหม่

หรอืทบทวนความรูท้ีไ่ดเ้รยีนมาแลว้ก่อนทีจ่ะ

ยกตวัอยา่งเพื่อใหน้กัเรยีนเขา้ใจมากยิง่ขึน้ 

2. ขัน้สอน 

         ครอูธบิายสตูรความน่าจะเป็น พรอ้มทัง้

ยกตวัอยา่งทีห่ลากหลายเพื่อใหน้กัเรยีนเขา้ใจ

มากยิง่ขึน้ ในขณะทีย่กตวัอยา่งครใูชค้ าถาม

กระตุน้เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรยีน

ในเบือ้งตน้ หรอือาจสุ่มใหน้ักเรยีนออกมา

แสดงวธิกีารหาค าตอบบนกระดานเพื่อจะได้

ตรวจสอบขอ้ผดิพลาดและมโนทศัน์ที่

คลาดเคลื่อนของนกัเรยีนเพื่อจะไดอ้ธบิาย

เพิม่เตมิและปรบัปรงุแกไ้ขใหถู้กตอ้ง อกีทัง้ 

ยงัเป็นขัน้ทีน่กัเรยีนไดฝึ้กฝนจากการท า

แบบฝึกหดัหรอืตวัอยา่งต่าง ๆ เพื่อใหเ้กดิ

ความเขา้ใจมากยิง่ขึน้ 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

 

กจิกรรมการเรยีนรูข้องการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

แบบสบืสวนสอบสวน 

กจิกรรมการเรยีนรูข้องการจดักจิกรรม 

การเรยีนรูแ้บบปกต ิ

3. ขัน้อธิบายและลงข้อสรปุ  

         เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนไดน้ าเสนอขอ้สมมตฐิาน 

เบือ้งตน้เกีย่วกบัสตูรความน่าจะเป็น  

ค่าความน่าจะเป็น และวธิกีารแกปั้ญหา  

จากขัน้ส ารวจและคน้หา จากนัน้ครแูละนกัเรยีน

รว่มกนัตรวจสอบเกีย่วกบัขอ้สมมตฐิานเบือ้งตน้

นัน้เพื่อใหไ้ดข้อ้สรุปทีเ่ป็นความคดิรวบยอดหรอื

วธิกีารแกปั้ญหา นกัเรยีนจะไดเ้หน็วธิกีารคดิ 

วธิกีารหาค าตอบทีห่ลากหลายทีน่ ามาใช ้

ในการประกอบการตดัสนิใจ หรอืการแกปั้ญหา

โดยเชื่อมโยงกบัสิง่ทีเ่รยีน ในขัน้นี้ครอูาจชีแ้นะ

เกีย่วกบัการสรปุและการอธบิายรายละเอยีด

เพิม่เตมิเพื่อใหน้กัเรยีนเขา้ใจยิง่ขึน้ 

4. ขัน้ขยายความรู้  

         เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนน าความรูค้วามเขา้ใจ

เกีย่วกบัสตูรความน่าจะเป็น ค่าความน่าจะเป็น 

มาใชแ้ก้ปัญหาในสถานการณ์ใหมห่รอืน ามาใช้ 

ในการท ากจิกรรมภายใตเ้งื่อนไขใหม่ 

5. ขัน้ประเมินผล 

         เป็นขัน้ทีค่รใูชค้ าถามกระตุ้นเพื่อให้

นกัเรยีนประเมนิความรู ้ความเขา้ใจ และ 

การประยกุตใ์ชข้องตนเอง และเป็นขัน้ทีค่รู

ประเมนิความรู ้ความเขา้ใจ และการประยกุตใ์ช้

ของนกัเรยีนตามวตัถุประสงคข์องการเรยีนดว้ย 

3. ขัน้สรปุ 

         เป็นขัน้ทีค่รใูชค้ าถามกระตุน้เพื่อให้

นกัเรยีนสรุปความรูค้วามเขา้ใจทีไ่ดเ้รยีน 

ในคาบนี้ 

 



 

 

 

 

 

 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก ง 

แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  

เร่ือง ความน่าจะเป็น 

ชื่อ......................................................................................................ชัน้...............เลขที.่.............. 

 

ค าช้ีแจง 

 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณฉบบันี้ เป็นแบบทดสอบอตันยั

วดัความสามารถในการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ 3 องคป์ระกอบ ดงันี้ 

 1.  การระบุขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Recognition of Assumptions) จ านวน 3 ขอ้ 

  ลกัษณะค าถาม ในแต่ละขอ้จะก าหนดสถานการณ์หรอืขอ้ความมาให ้แลว้ใหน้กัเรยีน

พจิารณาว่าขอ้ความใดเกดิขึน้ก่อนสถานการณ์หรอืขอ้ความทีก่ าหนดให ้เพื่อใหส้ถานการณ์หรอื

ขอ้ความนัน้ ๆ สมเหตุสมผล 

 2.  การประเมนิขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of Arguments) จ านวน 3 ขอ้ 

  ลกัษณะค าถาม เป็นสถานการณ์หรอืขอ้ความในรปูของค าพดูจาก 2 แหล่งทีม่า 

เพื่อใหน้กัเรยีนพจิารณาตดัสนิว่าค าพดูใดมคีวามน่าเชื่อถอื ตามสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้ 

โดยพจิารณาจากเหตุผลและความเกีย่วขอ้งกบัประเดน็ปัญหา 

 3.  การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) จ านวน 4 ขอ้ 

  ลกัษณะค าถาม ในแต่ละขอ้จะก าหนดสถานการณ์หรอืขอ้ความมาให ้แลว้ใหน้กัเรยีน

พจิารณาว่าขอ้สรปุใดเป็นผลมาจากความสมัพนัธข์องสถานการณ์หรอืขอ้ความทีก่ าหนดให้ 
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1.  การระบขุ้อตกลงเบือ้งต้น (Recognition of Assumptions) 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรยีนท าเครื่องหมาย หน้าขอ้ความทีเ่ป็นขอ้ตกลงเบือ้งตน้ และท าเครือ่งหมาย  

หน้าขอ้ความทีไ่มเ่ป็นขอ้ตกลงเบือ้งตน้ของสถานการณ์หรอืขอ้ความทีก่ าหนดให ้พรอ้มใหเ้หตุผล

ประกอบในการตดัสนิใจ 

1.  ในชัว่โมงเรยีนวชิาคณติศาสตร ์เรือ่ง ความน่าจะเป็น น้อยหน่ายกตวัอยา่งสถานการณ์ขึน้มา 1

สถานการณ์ เมือ่ครฟัูงจงึตอบว่า “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีน้่อยหน่าไดย้กตวัอยา่งนัน้เท่ากบั 0”  

ก าหนดใหข้อ้ความต่อไปนี้เกดิขึน้ก่อนสถานการณ์ขา้งตน้ จงอธบิายว่าแต่ละขอ้ความท าให้

สถานการณ์ขา้งตน้สมเหตุสมผลหรอืไมส่มเหตุสมผล อยา่งไร 

 จ านวนผลลพัธข์องเหตุการณ์เป็น 0 

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 เหตุการณ์ทีน้่อยหน่ายกตวัอยา่งคอื การสุ่มหยบิสลากทีม่หีมายเลข 0 ถงึ 9 ก ากบั 1 ใบ 

แลว้ไดส้ลากหมายเลข 0 

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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2.  หลบัตาหยบิลกูแกว้ 2 ลกู พรอ้มกนั จากขวดโหลใบหนึ่งซึง่มลีกูแกว้ขนาดเท่า ๆ กนั  

จ านวน 5 ลกู ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูแกว้สเีดยีวกนั เท่ากบั 0 และความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิ

ไดล้กูแกว้สดี าลกูใดลกูหนึ่งเท่ากบั 0 

ก าหนดใหข้อ้ความต่อไปนี้เกดิขึน้ก่อนสถานการณ์ขา้งตน้ จงอธบิายว่าแต่ละข้อความท าให้

สถานการณ์ขา้งตน้สมเหตุสมผลหรอืไมส่มเหตุสมผล อยา่งไร 

 ในขวดโหลมลีกูแกว้สดี าเพยีง 1 ลกู 

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 ในขวดโหลมลีกูแกว้สต่ีางกนัทัง้ 5 ลกู 

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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3.  ในถุง 2 ถุงทีบ่รรจลุกูแก้วสแีดงและสเีขยีว ถา้สุ่มหยบิลกูแกว้มา 1 ลกูจากถุงแรก  

ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูแกว้สแีดงมากกว่าความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดส้เีขยีว และถา้สุ่มหยบิ

ลกูแกว้มา 1 ลกูจากแต่ละถุง พบว่า ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูแกว้สแีดงจากถุงแรก  

มคี่ามากกว่า ความน่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูแกว้สแีดงจากถุงทีส่อง  

ก าหนดใหข้อ้ความต่อไปนี้เกดิขึน้ก่อนสถานการณ์ขา้งตน้ จงอธบิายว่าแต่ละขอ้ความท าให้

สถานการณ์ขา้งตน้สมเหตุสมผลหรอืไมส่มเหตุสมผล อยา่งไร 

 ในถุงแรกมลีกูแกว้สแีดงมากกว่าลกูแกว้สเีขยีว 

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 ในถุงแรกมลีกูแกว้สแีดงมากกว่าในถุงทีส่อง 

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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2.  การประเมินข้อโต้แย้ง (Evaluation of Arguments) 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรยีนพจิารณาค ากล่าวว่าน่าเชื่อถอื หรอืไมน่่าเชื่อถอื โดยท าเครือ่งหมาย  

หน้าค าตอบทีถู่กตอ้ง พรอ้มใหเ้หตุผลประกอบในการตดัสนิใจ 

4.  ในค่ายคณติศาสตรม์ซีุม้แจกรางวลัโดยมกีตกิาอยูว่่า ใหผู้เ้ล่นหมนุแป้นหน่ึงครัง้ เมือ่แป้น 

หยดุหมุนแลว้เขม็ชีท้ีช่่อง A ผูเ้ล่นจะไดร้บัของรางวลั โดยผูเ้ล่นสามารถเลอืกหมนุแป้นใดกไ็ด ้ 

จากสามแป้น ดงัรปู 

  

 

 

 

 

   

 แป้นหมุน 1     แป้นหมุน 2    แป้นหมุน 3 

 ชมพู่และมะปรางจะหมุนแป้นเพื่อรบัของรางวลั แต่คนต่อแถวแป้นหมนุ 1 และแป้นหมนุ 2

เป็นจ านวนมาก ชมพู่จงึบอกกบัมะปรางว่า “ไปหมนุแป้น 3 กนั โอกาสทีจ่ะไดร้างวลักเ็ท่ากบั 

การหมนุแป้น 1 และแป้น 2” มะปรางแยง้ว่า “ไมจ่รงิหรอก พืน้ทีช่่อง A ของแป้นหมนุ 3 น้อยกว่า

แป้นอื่น ดงันัน้ โอกาสทีจ่ะไดร้างวลักน้็อยกว่าแป้นหมุนอื่น” 

 นกัเรยีนจะตดัสนิค ากล่าวของชมพู่และมะปรางว่าอยา่งไร 

 ค ากล่าวของชมพู่   น่าเชื่อถอื      ไมน่่าเชื่อถอื  

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 ค ากล่าวของมะปราง   น่าเชื่อถอื      ไมน่่าเชื่อถอื  

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 

A 

A B 

B C 
B 

D E 

A A B B 

C C D D 
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5.  ตูนและเต๋าเล่นเกมซึง่มกีตกิาว่า ใหค้นใดคนหน่ึงโยนเหรยีญสามเหรยีญพรอ้มกนั 1 ครัง้  

ซึง่แต่ละเหรยีญมลีกัษณะ ดงัต่อไปนี้ 

 เหรยีญทีห่นึ่ง มดีา้นหนึ่งเป็นสแีดงอกีดา้นหน่ึงเป็นสฟ้ีา 

 เหรยีญทีส่อง มดีา้นหนึ่งเป็นสแีดงอกีดา้นหน่ึงเป็นสขีาว 

 เหรยีญทีส่าม มดีา้นหน่ึงเป็นสฟ้ีาอกีดา้นหน่ึงเป็นสขีาว  

 โดยตูนจะไดค้ะแนนถ้าเหรยีญขึน้หน้าเป็นสต่ีางกนัทัง้ 3 เหรยีญ เต๋าจะไดค้ะแนน 

ถา้เหรยีญขึน้หน้าเป็นสเีดยีวกนั 2 เหรยีญ เมือ่เล่นไปสกัพกั ตูนกล่าวว่า “แต่ละเหรยีญมสีต่ีางกนั 

ท าใหตู้นมโีอกาสไดค้ะแนนมากกว่า” เต๋ากล่าวเสรมิว่า “จรงิดว้ย แต่ถา้เปลีย่นเหรยีญทีส่ามใหม้ ี

ดา้นหนึ่งเป็นสฟ้ีาอกีดา้นหนึ่งเป็นสเีหลอืง จะท าใหเ้ต๋ามโีอกาสไดค้ะแนนมากกว่าตูน” 

 นกัเรยีนจะตดัสนิค ากล่าวของตูนและเต๋าว่าอยา่งไร 

 ค ากล่าวของตูน    น่าเชื่อถอื      ไมน่่าเชื่อถอื  

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 ค ากล่าวของเต๋า    น่าเชื่อถอื      ไมน่่าเชื่อถอื  

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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6.  ในขณะทีเ่ป็ดและไก่นัง่รออาหารอยู่นัน้ เป็ดหยบิเหรยีญบาทออกมา 2 เหรยีญเพื่อน ามา 

เล่นเกมกบัไก่ โดยมกีตกิาว่า ใหเ้ป็ดโยนเหรยีญบาท 2 เหรยีญ พรอ้มกนัหนึง่ครัง้ ถา้เหรยีญทีโ่ยน

ออกหวัทัง้คู่แลว้เป็ดจะจา่ยเงนิใหไ้ก่ 2 บาท แต่ถา้เหรยีญออกเป็นอยา่งอืน่ ไก่ตอ้งจ่ายเงนิใหเ้ป็ด  

1 บาท 

 เป็ดกล่าวว่า “กตกิาแบบนี้เราไดเ้ปรยีบ เพราะถา้เล่นแบบน้ีไปเรือ่ย ๆ หลาย ๆ ครัง้  

แลว้เราจะไดเ้งนิ” ไก่จงึกล่าวเสรมิอกีว่า “จรงิดว้ย อยา่งนัน้ถา้เราเปลีย่นกตกิาเป็น ถา้เหรยีญทีโ่ยน

ออกหวัทัง้คู่แลว้เป็ดจะจา่ยเงนิใหไ้ก่ 3 บาท กตกิาของเกมน้ีกจ็ะยตุธิรรม” 

 นกัเรยีนจะตดัสนิค ากล่าวของเป็ดและไก่ว่าอยา่งไร 

 ค ากล่าวของเป็ด        น่าเชื่อถอื      ไมน่่าเชื่อถอื  

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

 ค ากล่าวของไก่         น่าเชื่อถอื      ไมน่่าเชื่อถอื  

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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3.  การลงข้อสรปุ (Drawing Conclusions) 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรยีนพจิารณาขอ้สรปุว่าเป็นจรงิ เป็นเทจ็ หรอืไมส่ามารถสรปุได ้โดยท า 
เครือ่งหมาย หน้าค าตอบทีถู่กตอ้ง พรอ้มใหเ้หตุผลประกอบในการตดัสนิใจ 

7.  สายฝนมบีุตรมาแลว้ 8 คน เป็นชาย 3 คน เป็นหญงิ 5 คน 

 นกัเรยีนคดิว่าขอ้สรุปต่อไปนี้เป็นจรงิ เป็นเทจ็ หรอืไมส่ามารถสรุปได้ 

     1) ความน่าจะเป็นทีบุ่ตรคนที ่9 จะเป็นชาย มคี่าเท่ากบั 
3

8
  

    เป็นจรงิ   เป็นเทจ็        ไมส่ามารถสรปุได ้
เหตุผล ......................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 

     2) บุตรคนที ่9 มโีอกาสเป็นหญงิมากกว่าเป็นชาย 

    เป็นจรงิ   เป็นเทจ็        ไมส่ามารถสรปุได ้
เหตุผล ......................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 

8.  ในถุงหนึ่งมลีกูบอล 2 ส ีเป็นสแีดงและสขีาว โดยมจี านวนลกูบอลสแีดงเป็น 2 เท่าของจ านวน 

ลกูบอลสขีาว โมจสิุ่มหยบิลูกบอล 1 ลกูจากถุงนี้ 

      นกัเรยีนคดิว่าขอ้สรุปต่อไปนี้เป็นจรงิ เป็นเทจ็ หรอืไมส่ามารถสรปุได้ 

     1) โมจหิยบิไดล้กูบอลสแีดง    

    เป็นจรงิ   เป็นเทจ็        ไมส่ามารถสรปุได ้
เหตุผล ......................................................................................................................................... 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 

     2) ในถุงนี้มลีกูบอลทัง้หมด 4 ลกู  

    เป็นจรงิ   เป็นเทจ็        ไมส่ามารถสรปุได ้
เหตุผล ......................................................................................................................................... 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
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9.  ในถุงหนึ่งมลีกูบอล 5 ส ีเป็นสฟ้ีา สเีหลอืง สเีขยีว สแีดง และสสีม้ รวมทัง้หมด 10 ลกู กา้นแกว้ 

สุ่มหยบิลกูบอลทลีะลกูแลว้ใส่คนืก่อนจะหยบิครัง้ต่อไป ซึง่ผลการหยบิ 5 ครัง้ทีก่า้นแกว้บนัทกึไว้

เป็นดงันี้ ฟ้า เหลอืง เหลอืง เขยีว เขยีว 

 นกัเรยีนคดิว่าขอ้สรุปต่อไปนี้เป็นจรงิ เป็นเทจ็ หรอืไมส่ามารถสรุปได้ 

     1) ในถุงนี้มลีกูบอลสเีหลอืงอยู ่2 ลกู    

    เป็นจรงิ   เป็นเทจ็        ไมส่ามารถสรปุได ้

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

     2) ถา้ถุงใบนี้มลีกูบอลสฟ้ีา 1 ลกู แลว้กา้นแกว้สุ่มหยบิลกูบอล 1 ลกูอกีหนึ่งครัง้ กา้นแกว้จะไม่มี

โอกาสหยบิไดล้กูบอลสฟ้ีาอกี 

    เป็นจรงิ   เป็นเทจ็        ไมส่ามารถสรปุได ้

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
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10.  จอยเล่นเกมการด์กบัเพื่อนอกี 3 คน แต่ละคนจะสุ่มหยบิการด์คนละ 2 ใบ แลว้วางไว ้

บนโต๊ะ โดยจะนบัคะแนนจากผลรวมแตม้ทีอ่ยู่บนการด์ทัง้สองใบ แต่ถา้การด์ทัง้สองใบ 

มหีน้าบนการด์เหมอืนกนั (หน้าบนการด์ม ี4 แบบ ไดแ้ก่  , ,  และ  ) จะได ้

คะแนนเป็นสองเท่า ผูท้ีม่คีะแนนมากทีสุ่ดเป็นผูช้นะ  

 การด์ทีจ่อยและเพื่อนเล่นมทีัง้หมด 12 ใบ เป็นการด์ทีม่แีตม้ 5 ถงึ แตม้ 7 และแต่ละ

หมายเลขจะมหีน้าบนการด์ครบทัง้ 4 แบบ ดงัรปู 

 

 

 

  
 

 เพื่อนทัง้สามคนของจอยไดก้ารด์ทีม่แีตม้และหน้าบนการด์ ดงันี้  

  กิฟ๊ ได ้6  และ 7  

  เชอรี ่ได ้5  และ 7  

  วาย ได ้6  และ 7  

 นกัเรยีนคดิว่าขอ้สรุปต่อไปนี้เป็นจรงิ เป็นเทจ็ หรอืไมส่ามารถสรุปได้ 

     1) ไมม่โีอกาสทีจ่อยจะเป็นผูช้นะ  

    เป็นจรงิ   เป็นเทจ็        ไมส่ามารถสรปุได ้

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 

     2) ไมม่โีอกาสทีจ่อยจะไดค้ะแนนน้อยทีสุ่ด 

    เป็นจรงิ   เป็นเทจ็        ไมส่ามารถสรปุได ้

เหตุผล ......................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................
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รายนามผูเ้ช่ียวชาญ 

 

 รายนามผูเ้ชีย่วชาญทีใ่หค้วามอนุเคราะหต์รวจสอบเครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั ซึง่ไดแ้ก่ 

แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืสวนสอบสวน เรื่อง ความน่าจะเป็น และแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณ มดีงันี้ 
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  ภาควชิาคณติศาสตร ์คณะวทิยาศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

 3. อาจารย ์อรชา อศิรางกูร ณ อยธุยา 

  กลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์โรงเรยีนเทพศรินิทร์ 
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