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              การวิจัยครั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาพัฒนาการความสามารถในการอาน การเขียน                
และความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสิริรัตนาธร 
เขตบางนา กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ที่เรียนวิชา                    
อ 21101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ที่ไดจากการสุมตัวอยางแบบกลุม 
(Cluster Random Sampling) จาก 12 หองเรียน ไดนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6 มีนักเรียน 
จํานวน 45 คน เปนกลุมทดลอง ดําเนินการทดลองโดยใชแผนการทดลองแบบ One Group Time 
Series Design และเนื้อหาที่ใชสอนตามชนิดของเนื้อความ ไดแก เรื่องเลาประเภทจินตนาการ 
(Narrative genre) เรื่องเลาจากประสบการณ (Recount genre) และเรื่องเลาประเภทวิธีการ 
(Procedure genre) โดยใชเวลาในการทดลองทั้งหมด 28 ชั่วโมง 11 สัปดาห 
  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณ
ภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ                
แบบคูขนาน 2 ฉบับ (มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.83 และ 0.84) แบบทดสอบการเขียนภาษาอังกฤษ 
(มีคาความเชื่อม่ันของการตรวจเทากับ 0.66) เเบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
(มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.94) และคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชการวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณ
แบบวัดซ้ํา (MANOVA with repeated measure) และคาสถิติพ้ืนฐาน ไดแก คาเฉลี่ย และเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
  ผลการวิจัยพบวา 
 1. นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรบัการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รปูแบบที่ 1 ดวย                     
คอมพิวเตอรชวยสอน มีความสามารถในการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ หลังการทดลองครั้งที่ 1 
ครั้งที่ 2 และครั้งที่ 3 สูงกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 
 2. นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรบัการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รปูแบบที่ 1 ดวย            
คอมพิวเตอรชวยสอน มีความสนใจในการเรียนวชิาภาษาอังกฤษ หลังจากการทดลองอยูในระดับมาก  
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 This is a study of MATHAYOM SUKSA I Students’ reading and writing abilities at 
Sirirattanathorn School taught through the concentrated language encounter approach, model I 
with computer-assisted instruction, and also aimed to explore their interest in it. Forty-five 
students enrolled in the elective course “English foundation Course” in the first semester of 
academic year 2015 were selected through Cluster Random Sampling as the sample of this 
study. The teaching experiment was conducted over 11 weeks with 28 teaching hours. One 
Group Time Series design was used in the study. The 5 research instruments were lesson plans, 
reading equivalency tests, (with a reliability of 0.83, 0.84 respectively) a writing test (with a reliability of 
0.66) a questionnaire on the interest in learning English through concentrated language 
encounter approach, model I with computer-assisted instruction. (with a reliability of 0.94) , and 
computer-assisted instruction. MANOVA with repeated measures and line-graph plotting were 
statistically used for data analysis. 
  The results revealed that: 
   1. The experimental group through Concentrated Language Encounter Approach, 
Model I with computer-assisted instruction showed significantly higher development in reading 
and writing English at a level of confidence .01 
   2. The experimental group registered a high interest in learning English after learning 
through the Concentrated Language Encounter Approach, Model I with computer-assisted 
instruction. 
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ประกาศคุณูปการ 
 
 ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดวยความกรุณาและความอนุเคราะหจาก รองศาสตราจารย 
ดร. เสาวลักษณ รัตนวิชช อาจารยที่ปรึกษาปริญญานิพนธ รองศาสตราจารยนิภา ศรีไพโรจน  
ประธานกรรมการสอบปากเปลา อาจารย ดร. วันเพ็ญ ประทุมทอง ที่กรุณาใหคําปรึกษา คําแนะนําใน
การศึกษาคนควาตลอดจนใหความชวยเหลือในการตรวจสอบ ปรับปรุงแกไขปริญญานิพนธสําเร็จดวยดี 
ผูวิจัยขอขอบพระคุณเปนอยางสูง 
 ผูวิจัยขอขอบพระคุณ อาจารย ดร.พรพิมล ประสงคพร อาจารย ดร.วิไลลักษณ ลังกา 
ผูชวยศาสตราจารย ดร. อัญชลี จันทนเสม ผูชวยศาสตราจารย ดร. วิภาดา ประสารทรัพย ที่ใหความ
กรุณาเปนผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ รวมทั้งใหคําแนะนําและขอเสนอแนะใน
การทําวิจัย ขอขอบพระคุณ อาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย อาจารย ดร.แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี 
และอาจารย ดร.ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ ที่ใหความกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ขอขอบพระคุณ อาจารย ดร. พชรพงศ ตรีเทพา ผูอํานวยการโรงเรียนสิริรัตนาธร 
อาจารยจอม โสสวาง อาจารยจตุพล ดวงจิตร อาจารยจุรีย ถมยา อาจารยกูรอตียะห กูเด็ง คณะครูกลุม
สาระภาษาตางประเทศ และอาจารยธนภัทร จันทรมณี กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ที่กรุณาใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกตลอดระยะเวลาดําเนินการวิจัยและขอขอบคุณ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1/6 โรงเรียนสิริรัตนาธร เขตบางนา กรุงเทพมหานคร ที่ใหความรวมมือใน
การเก็บขอมูลวิจัยเปนอยางดี 
 ขอนอมรําลึกถึงพระคุณบิดามารดา พ่ีชาย และบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ที่สนับสนุนเงินทุนการศึกษาและผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวาการวิจัยครั้งนี้จะมีคุณคาและเปนประโยชน
แกผูที่ศึกษาจากปริญญานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณบิดามารดา พ่ีชาย ครู 
อาจารยและผูมีพระคุณทุกทาน ที่วางรากฐาน และประสิทธิ์ประสาทวิชาใหผูวิจัยมาถึงทุกวันน้ี 
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บทที่ 1                                                                          
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 ภาษาอังกฤษเปนภาษาสากลที่ มีความจําเปนและมีบทบาทสูงตอการดําเนินชีวิต               
เพราะปจจุบันภาษาอังกฤษเปนภาษาหนึ่งที่ทั่วโลกใชติดตอสื่อสารกัน และยังเปนภาษากลางใน           
การเผยแพรขอมูลทางดานการศึกษา การคา การแพทย วิทยาศาสตร เทคโนโลยี การเดินทาง              
การทองเที่ยวและวัฒนธรรม ทั้งน้ีภาษาเปนสิ่งสะทอนถึงวัฒนธรรมของชาติที่เอ้ือตอการดํารงชีวิต 
รวมกันของคนในสังคมใหเกิดความสงบสุข ในป พ.ศ. 2558 ประเทศไทยกาวเขาสูประชาคมอาเซียน 
ซึ่งภาษาที่ใชในการสื่อสารระหวางกลุมอาเซียนคือ ภาษาอังกฤษ นอกจากจะเปนภาษากลาง          
เพ่ือสื่อสารในกลุมประเทศอาเซียนแลว ภาษาอังกฤษยังเปนภาษาสากลที่ใชสื่อสารกันทั่วโลก               
ถือวาภาษาอังกฤษเปนภาษาหนึ่งที่จําเปนและสําคัญในปจจุบัน (นิพัทธิ์ อ้ึงปกรณแกว.2556: 25-26) 
สําหรับประเทศไทยไดกําหนดการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษไวในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ในสาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ ใหเรียนวิชาภาษาอังกฤษทุกชวงชั้นในสถานศึกษา มีจุดประสงคใหผูเรียนไดพัฒนา
ความสามารถในการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสถานการณจริง การประกอบอาชีพ การศึกษาตอ
ในระดับที่สูงขึ้น และมีเจตคติที่ดีตอภาษา (กระทรวงศึกษาธิการ.2551 ก: 1)  
 บรรดาทักษะภาษาอังกฤษทั้ง 4 ทักษะ ไมวาจะเปนทักษะดานการฟง การพูด การอาน และการเขียน 
การอานเปนทักษะที่มีบทบาทมากในปจจุบัน เพราะมนุษยรับความรูจากการอานสารหรือขอความตางๆ 
เพ่ือรับรูขอมูลและพัฒนาองคความรูของตนเอง ทั้งการอานยังเปนทักษะที่สามารถเชื่อมโยงและ 
บูรณาการกับทักษะอ่ืนไดงาย เชน การฟง การพูด และการเขียน เพราะผูอานนําเอาขอมูลจากสาร                
ที่อานไปใชในการสื่อสารกับผูอ่ืนไดดี (เสาวลักษณ รัตนวิชช.  2531: 84-85) นอกจากนี้ทักษะการอาน                      
เปนทักษะที่มีความสําคัญมากสําหรับผูเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ                
เพราะผูเรียนสวนมากมีโอกาสใชทักษะการฟง การพูด และการเขียนภาษาอังกฤษนอยกวาการอาน 
การที่ผูเรียนสามารถอานภาษาอังกฤษไดดี ยอมไดเปรียบคนอื่นในการแสวงหาความรูดวยตนเอง
อยางกวางขวาง (สุภัทรา อักษรานุเคราะห.2532: 83) 
 สวนทักษะการเขียน เปนทักษะที่คอนขางยากและซับซอนมากที่สุดเพราะตองผานกระบวนการ                          
ทางความคิด ความสามารถในการรวบรวมความคิด การลําดับเหตุการณ และถายทอดออกมาเปนภาษาเขียน             
ใหตรงกับความตองการของตน (พิตรวัลย โกวิทวที.2537: 30-31) ซึ่งการเขียนผูเขียนตองใชกระบวน          
การทางความคิดหลายขั้นตอน โดยที่ผูเขียนตองมีความรูและประสบการณทางภาษากวางขวางในเรื่อง 
ลักษณะและองคประกอบของภาษานั้นๆ พรอมทั้งสามารถเลือกใชถอยคํา สํานวนมาเรียบเรียงเปน 
ภาษาเขียนไดอยางถูกตองและสลวย (สนิท สัตโยภาส.2546: 142)  
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 ดังที่กลาวมาทักษะการอานและการเขียนจึงเปนทักษะที่มีความซับซอนและเกี่ยวของ 
สัมพันธกันสูงมาก เพราะการอานเปนกระบวนการของการปฏิสัมพันธระหวางผูอานกับผูเขียน                   
ดานของความรู ความสามารถในการใชภาษาเพื่อสื่อความหมาย โดยผูเขียนจะใชสัญลักษณ หรือ
ตัวอักษรสื่อความหมายแกผูอาน สวนผูอานจะแปลความหมาย ตีความและขยายความจาก 
สัญลักษณโดยผานกระบวนการทางความคิดและใชประสบการณเดิม (Schema) ของตนเอง                   
ในการตีความหมายเพื่อใหเขาใจตรงกันกับผูเขียน (เสาวลักษณ รัตนวิชช.2531: 84-85) กลาวคือ การที่
ผูอานจะเขาใจขอความไดตรงกันกับผูเขียน ผูอานจะตองมีความสามารถในการสรางความหมายจาก
สิ่งที่ผูเขียนสื่อออกมาไดเปนอยางดี โดยที่ผูอานจะตองมีความรูดานคําศัพทในเรื่องที่อาน การเรียนรู
คําศัพทจึงเปนสิ่งที่ จําเปนอยางยิ่งเพราะการที่ผูอานรูคําศัพทมากและนําไปใชไดเหมาะสม                   
ยอมสงผลใหการอานไดผลดี (สมุทร เซ็นเชาวนิช.2551: 19) ผูที่อานไดดียอมเปนผูเขียนที่ดีดวยเชนกัน              
ทั้งนี้เพราะไดประสบการณในการตีความและไดขอมูลจากสัญลักษณ หรือตัวอักษรเพียงพอ จึงกลาวได
วา ทักษะการอานและการเขียนมีความสัมพันธกันและจากการศึกษางานวิจัยของ อัจฉราวรรณ ศิริรัตน 
(2549: 170-179) มาลี เทวกุล ณ อยุธยา (2550: 66-72) และธิดา ทิพยสุข (2552: 142-151) พบวา ความสามารถ
ทางการอานและการเขียนเปนทักษะที่มีความสัมพันธกัน 
 แม ว าทั กษะการอ านและการเขี ยนมีความสํ าคัญเปนอย างมากดั งที่ กล าวข างต น                       
แตปจจุบันสภาพการจัดการเรียนการสอนในประเทศไทยยังไมมีประสิทธิภาพเทาที่ควร กลาวคือ                   
การเรียนของผูเรียนไทยใน 2 ทักษะ ยังมีปญหาในการอานภาษาอังกฤษ อานไมไดและมีการอานซ้ําหลายรอบ                
เพราะไมเขาใจความหมายของคําศัพท จึงสงผลใหผูเรียนไมเขาใจในเรื่องที่อาน (สมุทร เซ็นเชาวนิช.  2551: 19)                     
ทั้งนี้ขอมูลจากสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพทางการศึกษา (สํานักงานรับรองมาตรฐาน
และประเมินคุณภาพทางการศึกษา.2551-2555: ออนไลน) ไดสรุปผลการประเมินคุณภาพการศึกษา
ระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ตั้งแตปการศึกษา 2551-2555 ในรายวิชาภาษาอังกฤษของผูเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยตามลําดับ ดังน้ี 30.68, 23.98,19.22, 21.80 และ 22.13 สวนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ยตามลําดับ ดังน้ี 32.42, 22.54,16.19, 30.49 และ 28.71 จากคะแนน
พบวา คะแนนเฉลี่ยระดับประเทศของผูเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีระดับ
คะแนนคอนขางต่ํากวาเกณฑมาตรฐาน และจากการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษของ
โรงเรียนสิริรัตนาธร พบวา นักเรียนสวนใหญในระดับมัธยมศึกษาตอนตนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คอนขางต่ํากวาเกณฑมาตรฐานโดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ 37.02% และจากรายงาน
ผลการจัดอันดับของสถาบันสอนภาษา EF (Education First. 2556: ออนไลน) พบวา ป 2012 ประเทศไทย
มีทักษะความสามารถดานภาษาอังกฤษอยูลําดับที่ 53 จาก 54 ประเทศที่ไมไดใชภาษาอังกฤษเปนภาษาหลัก
ในการสื่อสาร ซึ่งถือวาประเทศไทยอยูรั้งทายรองจากประเทศลิเบีย จึงจําเปนตองไดรับการปรับปรุงแกไข 
เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  
  สวนปญหาดานทักษะการเขียนที่ผู เรียนไทยกําลังประสบอยูคือ ทั้งระดับมัธยมศึกษาและ
อุดมศึกษามีทักษะในการเรียบเรียงถอยคําใหเปนประโยคและมีความสามารถในการเขียนถอยคํา                   
ไมถูกตองตามหลักไวยากรณ สอดคลองกับรายงานการวิจัยของปราณี กุลละวณิชย และสุวาณี สุรเสียงสังข 
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(2549: 125-144) พบวา ผูสอนภาษาอังกฤษทั้งในระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาและอาชีวศึกษา                
มีความถนัดในการสอนทักษะการเขียนนอยที่สุดเมื่อเปรียบเทียบกับทักษะการอานและทักษะการฟง-พูด 
สอดคลองกับฮีทตัน (Heaton.1988: 135) ที่กลาววา การเขียนเปนทักษะที่คอนขางยากและซับซอนในการสอน 
จึงสงผลใหผูเรียนมีขอบกพรองดานการเขียน 
 จากปญหาขางตนสรุปไดวา ผูเรียนไทยสวนมากมีปญหาดานการอานและการเขียนใน              
การใชภาษาเพื่อสื่อความหมาย ซึ่งมีสาเหตุหลายอยางมาจากระดับความรู ความสนใจของผูเรียน                 
แตละคนแตกตางกันและมีทัศนคติดานลบตอการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ทําใหผูเรียน               
ไมสามารถเขาใจเรื่องที่อาน สงผลใหเขียนไมได ผูเรียนเกิดความเบื่อหนายไมอยากเรียนและไม                 
พยายามทําความเขาใจในการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ สวนดานผูสอนใชวิธีสอนการอานและ
การเขียนไมเหมาะสม มุงแตยึดผูสอนเปนศูนยกลาง (Teacher centre) ดวยการสอนที่เนนดานไวยากรณ 
คําศัพทมากกวาที่จะสอนใหนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน สงผลใหผูเรียนไมมีประสบการณดาน
การใชภาษา มีการจัดโครงสรางหลักสูตรสถานศึกษาไมตอบสนองตอความตองการของผูเรียนหรือไม
เอ้ือตอการเรียนรูในสภาพแวดลอมน้ัน และมีการวัดและประเมินผลไมสอดคลองกับหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่กระทรวงศึกษาธิการกําหนด  

 ดานเนื้อหาและสื่อที่นํามาใชในการจัดการเรียนการสอนการอานและการเขียน ขาดความ 
นาสนใจ ไมเหมาะสมกับระดับความสามารถของผูเรียนและขาดสื่อการสอนอันเหมาะสมกับเนื้อหาที่
เปนสิ่งกระตุนความสนใจของผูเรียนในการเรียนรูเน้ือหาภาษาอังกฤษจากงายไปยังเนื้อหาที่ยาก                
แตปจจุบันไดมีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน ที่เรียกวา              
คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted Instruction; CAI) เปนสื่อการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง 
โดยมีการนําเสนอเนื้อหาผานทางกิจกรรมเสริมการเรียนรูและสามารถตอบสนองความตองการของ 
ผูเรียนไดเปนรายบุคคล โดยผูเรียนจะเรียนรูเน้ือหาผานทางคอมพิวเตอรชวยสอนไดทุกสถานที่              
ทุกเวลาตามความสนใจ การเรียนลักษณะนี้ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองตามศักยภาพของแตละคน 
และสามารถทําการทดสอบความรูความเขาใจในเนื้อหาจากคอมพิวเตอรชวยสอนไดทันที (เกริก ทวมกลาง                           
และจินตนา ทวมกลาง. 2555: 93) ดานผูสอนควรเลือกเนื้อหาและสื่อการสอนใหเหมาะสมกับความสามารถของ
ผูเรียน เพ่ือกระตุนความสนใจของผูเรียนใหอยากเรียนรูการอานและเขียนภาษาอังกฤษ กระทั่งเกิด
กระบวนการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและประสบผลสําเร็จ (เสาวลักษณ รัตนวิชช.2550: 66) 
  นอกจากนี้ผูวิจัยไดศึกษาวิธีสอนการอานและเขียนทั้งในและตางประเทศ พบวา มีวิธี            
การสอนแบบมุงประสบการณภาษา ซึ่งมีทั้งหมด 3 รูปแบบ ประกอบดวย 1.) การสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
รูปแบบที่ 1 (Concentrated Language Encounter Approach; CLE I) สําหรับผูเรียนที่ไมสามารถ 
อานออกเขียนไดและมีประสบการณดานการใชภาษานอย เพ่ือชวยใหผูเรียนสื่อสารภาษาและพัฒนา 
บุคลิกภาพได 2.) การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 2 (Concentrated Language Encounter 
Approach; CLE II) สําหรับผูเรียนที่สามารถอานและเขียนประโยคพื้นฐานไดแตไมคลองแคลวมาก  
เพ่ือพัฒนาการสื่อสารภาษาและบุคลิกภาพ ซึ่งการใชภาษาที่หลากหลายจะชวยใหผูเรียนจับใจความสําคัญ                      
ของเรื่องและหารายละเอียดจากเรื่องที่อานได และ3.) การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 3 
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(Concentrated Language Encounter Approach; CLE III) สําหรับผูเรียนที่มีประสบการณทาง    
การอาน เขียน ฟงและพูดในระดับสูง เพ่ือชวยใหผูเรียนมีโอกาสเพิ่มพูนความรู ความชํานาญทักษะ 
ภาษาของตนเองใหมากขึ้นและสื่อความใหเปนที่เขาใจไดอยางถูกตองตามกาลเทศะซึ่งผูวิจัยสนใจ 
การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 เน่ืองจากวิธีดังกลาวเปนวิธีการสอนที่สงเสริมการจัดการเรียน   
การสอนภาษาอังกฤษของผูสอนใหผูเรียนไทยที่มีประสบการณดานการใชภาษานอย เพ่ือชวยให 
ผูเรียนสื่อสารภาษาและพัฒนาบุคลิกภาพได การสอนแบบมุงประสบการณภาษาไดนํามาใชในประเทศ
ไทยครั้งแรก เม่ือเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2527 ซึ่งพัฒนาโดย ดร. ริชารด วอลคเกอร ดร.เบรนดัน บารทเล็ท 
และ รศ.ดร.เสาวลักษณ รัตนวิชช วิธีการสอนนี้จะชวยพัฒนาทักษะภาษาไดทุกดาน เชน ดานฟง พูด 
อาน และเขียน ฯลฯ และใชไดดีกับผูเรียนภาษาทุกวัย ไมวาจะเปนภาษาหลัก ภาษาที่สองหรือ
ภาษาตางประเทศดั่งเชนผูเรียนไทย โดยเวลาสอนผูสอนจะคํานึงถึงความแตกตางระหวางระดับ
ความสามารถ ความถนัด ความสนใจ สติปญญาของผูเรียน และบริบทโรงเรียนไทย มีการจัดการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ ประกอบกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 
มุงเนนใหผูเรียนคุนเคยกับภาษา รักภาษา สนุกสนานกับการเรียนภาษา มีความสามารถในการอาน 
เขียน ฟง พูดดวยความคิดของผูเรียนเองในระดับพ้ืนฐาน โดยเขาใจโครงสรางภาษา สามารถสรุป             
เปนแนวคิดของตนเอง แลวนํามาประยุกตใชในสถานการณจริงไดและยังชวยกระตุนความสนใจ                
ในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษไดมากขึ้น (เสาวลักษณ รัตนวิชช.2550: 27-30,70) ซึ่งมีรูปแบบ             
การจัดการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้ (วัฒนา              
กิจไพบูลยพันธ. 2547; นภาพร กุลเรืองทรัพย. 2547; สุจิตตรา สิงหการ. 2547; พระสมประสงค คูพรมมี.  
2548; เสาวลักษณ รัตนวิชช.2550: 80 และศศิกาญจน ชีถนอม.2553) 
 1. ผูสอนอานหรือเลาเรื่องใหผูเรียนฟง 
 2. ผูเรียนเลาเรื่องกลับ สนทนาเกี่ยวกับเร่ือง อานออกเสียง และเลนบทบาทสมมติ 
 3. ผูเรียนเขียนเรื่องรวมกับผูสอน 
 4. ผูเรียนทําหนังสือเลมใหญ 
 5. ผูเรียนทํากิจกรรมทางภาษา 

จากหลักการและเหตุผลดังกลาว ผู วิ จัยจึงมีความสนใจทําการวิ จัยเรื่ อง ผลของการสอน                           
แบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีตอความสามารถในการอาน การเขียน                     
และความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เพ่ือชวยใหผูเรียนมี
พัฒนาการทางการอาน การเขียนภาษาอังกฤษที่ดีขึ้นและชวยใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษมากขึ้น เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อกลางที่สามารถตอบสนองการเรียนรูของ
ผูเรียนแตละคนไดดี เนนผูเรียนเปนสําคัญและผูเรียนยังสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรกลับไป
ทบทวนไดดวยตนเอง 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
 การศึกษาผลของการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน            
ที่มีตอความสามารถในการอาน การเขียนและความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน             
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยกําหนดจุดมุงหมายของการวิจัยไว ดังน้ี 
 1. เพ่ือเปรียบเทียบพัฒนาการความสามารถในการอานและการเขียนภาษาอังกฤษของ                 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน                    

2. เพ่ือศึกษาความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
หลังจากที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน  

 

ความสําคญัของการวิจัย 
1. ผลจากการวิจัยครั้งนี้ชวยใหผูสอนและบุคลากรทางการศึกษาไดแนวทางในการจัด 

การเรียนการสอนการอานและการเขียนภาษาอังกฤษที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอนไดอยางถูกตองและเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน  

2. ผลจากการวิจัยครั้งนี้ชวยใหผูสอนและบุคลากรทางการศึกษาไดหลักการนําคอมพิวเตอร 
มาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนในวิชาภาษาอังกฤษไดอยางเหมาะสม 

 

ขอบเขตของการวิจัย  
   ประชากรทีใ่ชในการวิจยั 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสิริรัตนาธร 
เขตบางนา กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ที่เรียนวิชา                
อ 21101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 12 หองเรียน มีนักเรียน 
ทั้งหมด 517 คน 
 

 กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัย 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6 โรงเรียนสิริรัตนาธร 
เขตบางนา กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ที่เรียนวิชา                  
อ 21101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ที่ไดจากการเลือกกลุมตัวอยาง                    
แบบกลุม (Cluster Random Sampling) จากหองเรียน 12 หอง ไดนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6               
มีนักเรียนจํานวน 45 คน เปนกลุมทดลอง 
  ระยะเวลาในการทดลอง 
 การทดลองครั้งน้ี ผูวิจัยใชเวลาในการทดลอง 11 สัปดาห ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
รวมใชเวลาทั้งหมด 28 ชั่วโมง รวมทั้งการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ในชวงเดือนกรกฎาคม-
กันยายน พ.ศ. 2558 
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   เน้ือหาที่ใชในการทดลอง 
   เน้ือหาที่ใชในการทดลองวิจัย เปนเรื่องสั้นที่ผูเรียนสามารถพบเห็นไดในชีวิตประจําวัน 
เชน หนังสือเรียน บทความ และหนังสือทําอาหาร โดยมีเน้ือหาตามชนิดของเนื้อความที่แตกตางกัน 
จํานวน 3 ชนิด ไดแก  
 1. เรื่องเลาเชงิจินตนาการ (Narrative Genre) เรื่อง “Surprise Birthday” 
 2. เรื่องเลาประสบการณ (Recount Genre)    เรื่อง “On the beach” 
 3. เรื่องประเภทวิธกีาร (Procedure Genre)    เรื่อง “How to make hot chocolate” 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
  1. ตัวแปรอิสระ คือ การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน    
  2. ตัวแปรตาม ไดแก 
        2.1 ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ 
    2.2 ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 
            2.3 ความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  
 

 นิยามศัพทเฉพาะ 
1. การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 หมายถึง การสอนภาษาที่เนน  

ปจจัยปอนและกระบวนการเรียนรูดวยวิธีการสอนตางๆที่ทําใหผู เรียนมีสวนรวมและไดรับ
ประสบการณตรงในการใชภาษาทั้งการฟง การพูด การอานและการเขียนอยางตอเน่ืองและบูรณาการ
ดวยตนเองจากการพัฒนาความเขาใจภาษาโดยรวมไปสูองคประกอบยอยของภาษา โดยมีผูสอน
คอยใหความชวยเหลือ แนะนํา แกไขและใหกําลังใจดวยวิธีตางๆ โดยการจัดการเรียนการสอนจะ
คํานึงถึงความแตกตางระหวางระดับความสามารถ ความถนัด ความสนใจ และสติปญญาของผูเรียน 
กลวิธีในการสอนจะยึดหลักการทางภาษาศาสตรเชิงระบบ (Systemic Linguistic) ภาษาศาสตรเชิง
จิตวิทยา (Psycholinguistics) ภาษาศาสตรเชิงสังคมวิทยา (Sociolinguistics) และจิตวิทยาในการเรียนรู 
(Learning Psychology) เพ่ือชวยใหผูเรียนพัฒนากระบวนการเรียนรูภาษาไดดวยตนเอง ซึ่งมีรูปแบบ
การจัดเรียนการสอน 2 ประเภท คือ บทเรียนนํา (starter text) เปนการจัดการเรียนการสอนในรูปเลม
หนังสือที่ใชอานทั่วไป และกิจกรรม (activity) เปนการจัดกิจกรรมเพื่อฝกปฏิบัติที่ตองพิจารณาวัตถุประสงค
ใหสอดคลองกับหลักสูตรและความเหมาะสมของวัสดุ อุปกรณ ที่จัดหาไดและควรเหมาะสมกับ
ความสามารถและความรับผิดชอบของผูเรียนแตละระดับวัย โดยใชเนื้อหาการสอน 3 ประเภท 
คือ เน้ือหาประเภทเรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative Genre) เนื้อหาประเภทเรื่องเลาประสบการณ 
(Recount Genre) และเนื้อหาประเภทวิธีการ (Procedure Genre) ซึ่งเนื้อหาการสอนทั้ง 3 ประเภทนั้น 
มีขั้นตอนการสอน ดังนี้   
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ขั้นที่ 1 ครูอานหรือเลาเรื่องใหนักเรยีนฟง หรือแนะนาํอุปกรณ วัสดุตาง  ๆ 
และสาธติเกี่ยวกับการทําทลีะขั้นตอนอยางชัดเจน                                                                                                    

ขั้นที่ 2 นักเรยีนเลาเรื่องกลบั สนทนาเกี่ยวกบัเร่ือง อานออกเสยีง และเลนบทบาทสมมต ิ 
ขั้นที่ 3 นักเรยีนเขียนเร่ืองรวมกบัคร ู                                                                                                          
ขั้นที่ 4 นักเรยีนทําหนังสือเลมใหญ                                                                                                             
ขั้นที่ 5 นักเรยีนทํากจิกรรมทางภาษา เชน เลมเกม หรือทํากิจกรรมการฟง การพดู  

การอานและการเขียน 
2. คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) หมายถึง บทเรียนที่ 

ผูวิจัยสรางขึน้ โดยใชโปแกรมสําเร็จรูปเพ่ือการศึกษา มีการจัดการเรยีนการสอนที่มีการถายทอดเนื้อหา 
ผานทางสื่ออิเล็กทรอนิกสเปนลาํดับขั้นตอนดวยการนาํเสนอเนื้อหา แบบฝกทักษะ และแบบทดสอบ              
เพ่ือตอบสนองการเรียนรูในเน้ือหาสาระและเนนนักเรยีนเปนสําคัญ ซึ่งชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 
ไดทุกทีทุกเวลาตามศักยภาพของนักเรียนแตละคนและนักเรียนสามารถนําบทเรียนนี้กลับไปทบทวน 
ดวยตนเองได 
 3. การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง                     
การสอนโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใหนักเรียนเรียนรูจากคอมพิวเตอร ซึ่งเสนอเนื้อหา             
ในรูปภาพกราฟก ขอความ และเสียงประกอบบทเรียนและตามดวยแบบฝกทักษะเพื่อชวยใหนักเรียน 
คุนเคยกับภาษาที่จะเรียน รักสนุกกับการเรียนภาษา มีความสามารถในการอาน เขียน  ฟง และพูดดวย
ความคิดของตนเองในระดับพ้ืนฐาน และนักเรียนสามารถนําบทเรียนนี้กลับไปทนทวนได ซึ่งจะสอนตาม
ขั้นตอนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดังนี้ 

 3.1 เน้ือหาประเภทเรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังน้ี                    
        ขั้นที่ 1 นักเรียนเรียนรูดวยการฟงเรื่องเลาและดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน 
    ขั้นที่ 2   นักเรียนเลาเรื่องกลับ สนทนาเกี่ยวกับเรื่อง อานออกเสียงและเลนบทบาท

สมมติ      
        ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับครู และนักเรียนคัดลอกเนื้อหาจากขั้นตอนที่ 1 

กลับบาน เพ่ือวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเน้ือหาตามจินตนาการของนักเรียน  
        ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกันเขียน 

ขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 
 ขั้นที่ 5 นักเรยีนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญและ 

คอมพิวเตอรชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม ดังน้ี 
  1. อานหนังสือเลมใหญ  

   2. เกมเรียงตัวอักษร  
   3. เกมเรียงประโยค  
   4. เกมเติมประโยคใหสมบูรณ  
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   5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
    6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรอืผิด  

  3.2 เน้ือหาประเภทเรื่องเลาประสบการณ (Recount Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังน้ี                 
       ขั้นที่ 1 นักเรียนเรียนรูดวยการฟงเร่ืองเลาและดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน  
  ขั้นที่ 2   นักเรียนเลาเรื่องกลับ สนทนาเกี่ยวกับเร่ือง อานออกเสียงและเลนบทบาทสมมติ 
        ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเร่ืองรวมกับครู และนักเรยีนคัดลอกเนือ้หาจากขั้นตอนที่ 1 

กลับบาน เพื่อวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเนื้อหาตามจินตนาการของนักเรียน 
        ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกันเขียน 

ขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 
 ขั้นที่ 5 นักเรยีนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญและ 

คอมพิวเตอรชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม ดังน้ี 
      1. อานหนังสือเลมใหญ  

     2. เกมสะกดคํา  
     3. เกมปดคํา  
     4. เกมเติมประโยคใหสมบรูณ  
     5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
     6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรือผิด  

      3.3 เน้ือหาประเภทวธิกีาร (Procedure Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังน้ี 
            ขั้นที ่1 นักเรยีนเรียนรูดวยการฟงการแนะนําวัสดุ อุปกรณที่ใชเกี่ยวกับเรื่องและ 
ศึกษาวิธีการทําพรอมดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน  

 ขั้นที่ 2 นักเรียนเลาวิธีการทําสิ่งตางๆ ที่ครูสอนไปแลวตามลําดับขั้นตอน 
หรือพูดย้ําตามครูถึงขั้นตอนในการทําทดลองปฏิบัต ิ  

  ขั้นที่ 3 นักเรยีนเขียนเรื่องรวมกับครู และนักเรียนคัดลอกเนื้อหาจากขั้นตอนที ่1 
กลับบาน เพื่อวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเนื้อหาตามจินตนาการของนักเรียน 

  ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกันเขียน 
ขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 

 ขั้นที่ 5 นักเรยีนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญและ 
คอมพิวเตอรชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม ดังน้ี 
     1. อานหนังสือเลมใหญ  
      2. เกมปดคํา  
     3. เกมเรียงตวัอักษร  
     4. เกมบิงโก  
     5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
     6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรือผิด  
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             4. ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการอาน                  
เร่ืองราวไดเขาใจโดยสามารถแปลความ บอกรายละเอียด สรุปความ ตีความ จับใจความสําคัญ และ
วิเคราะหความ ซึ่งวัดไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ              
ซึ่งเปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ  
  5. ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการใชhภาษา 
ไวยากรณ ตัวสะกดถูกตองในการแตงประโยค รวมถึงความสมบูรณในการเขียน การลําดับความ การเลือกใช
คําศัพทใหถูกตองตามหลักภาษาและสามารถสื่อความหมายใหผูอ่ืน วัดไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบ                   
วัดความสามารถทางการเขียนโดยกําหนดรูปภาพ 1 ภาพ  
  6. ความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ หมายถึง ความรูสึกชื่นชอบหรือพอใจในกิจกรรม
การเรียนการสอน อยากเขารวมกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษดวยความเอาใจใส 
กระตือรือรนในการทํากิจกรรมทางภาษาและการมองเห็นประโยชนที่ไดจากการเรียนภาษาอังกฤษ 
วัดไดจากแบบสอบถามวัดความสนใจแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating scale) ไดแก 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด จํานวน 30 ขอ  
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การศึกษาพฒันาการความสามารถในการอาน การเขียนภาษาอังกฤษ และความสนใจในการเรียน                     

วิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 
ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน มีแนวคิดและวิธีการสอนตามรูปแบบของไบอัน เกย และกลุมนักภาษาศาสตร             
ในประเทศออสเตรเลีย (เสาวลักษณ รัตนวิชช.2550: 26) ซึ่งการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิด 
จากการศึกษาเอกสาร แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ เน่ืองจากการสอนที่กลาวเนนปจจัยปอนและ
กระบวนการเรียนรูดวยวิธีการสอนตางๆที่ทําใหผูเรียนมีสวนรวมและไดรับประสบการณตรงในการใชภาษา
ทั้งการฟง การพูด การอานและการเขียนอยางตอเน่ืองและบูรณาการดวยตนเองจากการพัฒนาความ
เขาใจภาษาโดยรวมไปสูองคประกอบยอยของภาษา โดยมีผูสอนคอยใหความชวยเหลือ แนะนํา แกไข
และใหกําลังใจดวยวิธีตางๆ โดยการจัดการเรียนการสอนจะคํานึงถึงความแตกตางระหวางระดับ
ความสามารถ ความถนัด ความสนใจและสติปญญาของผูเรียน กลวิธีในการสอนจะยึดหลักการทาง
ภาษาศาสตรเชิงระบบ (Systemic Linguistic) ภาษาศาสตรเชิงจิตวิทยา (Psycholinguistics) ภาษาศาสตร
เชิงสังคมวิทยา (Sociolinguistics) และจิตวิทยาในการเรียนรู (Learning Psychology) เพ่ือชวยใหผูเรียน
พัฒนากระบวนการเรียนรูภาษาไดดวยตนเอง ดังภาพประกอบ 1 
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 
สมมติฐานการวิจัย 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวย
คอมพิวเตอรชวยสอน มีความสามารถในการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ สูงกวากอนการทดลอง 
  
 
 

 
การสอนแบบมุงประสบการณภาษา 

รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

  
 1. ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ 
 2. ความสามารถในการเขยีนภาษาอังกฤษ 
 3. ความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

 การศึกษาผลของการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน               
ที่มีตอความสามารถในการอาน การเขียน และความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน         
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของจากเอกสารและงานวิจัย ดังน้ี 

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการอานภาษาอังกฤษ 
   1.1 ความหมายของการอาน                                                                                      
   1.2 จุดมุงหมายของการอาน                                                                                      
   1.3 องคประกอบของการอาน                                                                                     
   1.4 การจัดการเรียนการสอนการอาน                                                                           
   1.5 การวัดและประเมินผลการอาน                                                                           

2. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเขียนภาษาอังกฤษ 
 2.1 ความหมายของการเขยีน                                                                                     
 2.2 จุดมุงหมายของการเขยีน                                                                                     
 2.3 องคประกอบของการเขยีน                                                                                   
 2.4 การจัดการเรียนการสอนการเขียน                                                                          
 2.5 การวัดและประเมินผลการเขียน                                                                            

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับความสนใจในการเรียน 
 3.1 ความหมายของความสนใจ   

 3.2 องคประกอบที่เกี่ยวของกับความสนใจ       
 3.3 การสรางความสนใจ                                                                                           
 3.4 การวัดความสนใจ                                                                                              

4. เอกสารที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.1 ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.2 องคประกอบที่สําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.3 รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.4 ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.5 ขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.6 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.7 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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5. เอกสารที่เกี่ยวของกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
   5.1 ความเปนมาของการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
   5.2 แนวทฤษฎีการสอนที่เกี่ยวของกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
   5.3 รูปแบบและกระบวนการสอนดวยวิธีการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
   5.4 ประโยชนของการสอนดวยวิธีการสอนแบบมุงประสบการณภาษา  
6. เอกสารที่เกี่ยวของกับกลวิธีการเสริมแรงตอการเรียนรู  

 6.1 ความหมายของกลวิธีการเสริมแรงตอการเรียนรู 
                            6.2 บทบาทของครูในการใชกลวิธีการเสริมแรงตอการเรียนรู 

 6.3 ประโยชนของกลวิธีการเสริมตอการเรียนรู  
7. งานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในและตางประเทศ 

7.1 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการอานและการเขียน 
7.3 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสนใจ 
7.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
7.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
7.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับกลวิธีการเสริมตอการเรียนรู 

 

1. เอกสารที่เก่ียวของกับการอานภาษาอังกฤษ 
1.1 ความหมายของการอาน                                                                                                       
การอาน เปนทักษะที่สําคัญเพราะมนุษยรับขาวสารจากการอานที่ผูเขียนสื่อมาในรูปแบบ          

การเขียน ซึ่งมีนักวิชาการทางการศึกษาไดใหความหมายของการอานไว ดังน้ี 
สตาฟเฟอร (Stauffer.1969: 5) กลาววา การอาน เปนกระบวนการที่ซับซอน ซึ่งการอานจะ 

เริ่มจากการไดรับขาวสารสิ่งพิมพจากผูเขียน สวนผูอานจะแปลความหมายของตัวอักษร เครื่องหมายและ 
สัญลักษณทางภาษา โดยผานกระบวนการทางความคิด เพ่ือทําความเขาใจเรื่องราวที่ผูเขียนถายทอดมาสู 
ผูอานผานสิ่งพิมพ  

เดอชองท (Dechant. 1970: 15) กลาววา การอาน เปนการแปลความหมายของตัวอักษร เครื่องหมาย 
และสัญลักษณที่เกี่ยวกับการเขียน (graphic symbols) โดยอาศัยความรูและประสบการณเดิม (experience) 
ของผูอานเพื่อทําความเขาใจความหมาย 

แฮรีส และซิเปย (Harris; & Sipay.1979: 27) กลาววา การอาน เปนกระบวนการที่ซับซอน 
และเปนการแปลความหมายที่ไดจากการรับสารหรือสัญลักษณทางภาษา (graphic Symbols) โดยอาศัย 
ประสบการณดานการใชภาษาและประสบการณเดิมของผูอานมาประกอบในการแปลความหมาย 
ซึ่งผูอานที่ดียอมนําเอาประสบการณเดิมของตนเองมาบูรณาการใหสัมพันธกับสิ่งที่อานไดเปนอยางดี 

สมุทร เซ็นเชาวนิช (2551: 1) กลาววา การอาน เปนการสื่อความหมายระหวางผูเขียน                 
กับผูอาน ผูเขียนกับผูพูด การสื่อความหมายจากการอานตองมีองคประกอบ 3 อยางคือ ผูเขียน 
ผูอาน และผูพูด ทั้งน้ีการอานยังเปนการปฏิบัติการทางสมองและกลามเนื้อที่สลับซับซอนอยางหนึ่ง 
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วรรณี โสมประยูร (2553: 128) กลาววา การอาน เปนกระบวนการทางสมองที่ตองใช 
สายตาสัมผัสตัวอักษรหรือสิ่งพิมพ เพ่ือรับรูและเขาใจความหมายของคําหรือสัญลักษณ โดยแปลออกมา 
เปนความหมายที่ใชสื่อความคิดและความรูระหวางผูเขียนกับผูอานใหเขาใจตรงกัน ซึ่งผูอานสามารถ 
นําเอาความรูไปใชใหเปนประโยชนได 

บันลือ พฤกษะวัน และณริศรา พฤกษะวัน (2556: 6-7) กลาววา การอาน เปนการผสม 
ผสานของตัวอักษรใหเปนคํา - ประโยคและยังเปนการพัฒนาความคิด โดยผูอานใชความสามารถหลาย 
ดานคือ การสังเกต การจํารูปคํา การใชประสบการณเดิมมาแปลความ ตีความ และการถอดความ เพ่ือใหเกิดความ 
เขาใจความหมายของสิ่งที่อานไดดีตลอดจนนําสิ่งที่อานมาใชประโยชนและนําไปปฏิบัติไดดี 

จากการศึกษาความหมายของการอานสามารถสรุปไดวา การอานเปนกระบวนการที่
ซับซอนและเปนการสื่อสารผานทางขอความที่เกิดขึ้นระหวางผูอานกับผูเขียน โดยผูเขียนทําหนาที่
สงสาร สวนผูอานทําหนาที่รับสารและแปลความหมายของขอความโดยผานกระบวนการทางความคิด  
เพ่ือทําความเขาใจเรื่องราวที่ผูเขียนถายทอดมาสูผูอาน ซึ่งการที่ผูอานจะเขาใจความหมายขอความไดดี 
เม่ือผูอานนําเอาความรูเดิมและประสบการณดานการใชภาษามาบูรณาการใหสัมพันธกับขอความที่อาน 

 
  1.2 จุดมุงหมายของการอาน                                                                                              
  จุดมุงหมายของการอาน เปนสิ่งที่สําคัญและจําเปนสําหรับผูอาน ซึ่งมีนักวิชาการทาง 

การศึกษาไดเสนอแนะจุดมุงหมายของการอานไว ดังน้ี 
    ลีดี (Leedy.1956: 161-162) กลาววา การอานเปนการแปลความหมายของตัวอักษรผานทาง

กระบวนการคิด ซึ่งสรุปจุดมุงหมายของการอานไว ดังน้ี 
      1. อานเพื่อใหเกิดความรู เปนการอานเพื่อเพ่ิมพูนความรูและจับใจความสําคญัได 
                    2. อานเพื่อพัฒนาความสามารถทางการอาน เปนการอานเพื่อพัฒนาความสามารถ 
ของตนเอง  

   3. อานเพื่อใหเกิดความคิด เปนการอานเรื่องราวที่ผูเขียนเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็น 
และนําเสนอผลงาน  

 4. อานเพื่อใหเกิดความเพลดิเพลินและบนัเทิงใจ  
 5. อานเพ่ือใหเกิดความจรรโลงใจ เปนการอานที่ทําใหคนหมดหวังในชีวิตมีกําลังใจ 

และสรางความหวังใหมได 
    6. อานเพื่อสนองความตองการพื้นฐาน เปนการอานที่สนองความตองการของมนุษย  
 

ฉวีวรรณ คูหาภินันทน (2542: 117-118) กลาววา จุดมุงหมายของการอานมี 2 ประการ ดังน้ี  
   1. การอาน “เอาเรื่อง” หรือ “อานจริง” เปนการอานเพื่อใหไดความรู ซึ่งจะเปนการอาน 
หนังสือและสื่อประเภทสารคดี มีจุดประสงคเพ่ือใหเขาใจเนื้อหาและนําไปปฏิบัติตามได 
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    2. การอาน “เอารส” หรือ “อานเลน” เปนการอานเพื่อคลายเครียดและเพลิดเพลิน             
จากเนื้อหาจนทําใหเกิดจินตนาการและเกิดภาพลักษณ (image) ซึ่งจะเปนการอานหนังสือสื่อ 
ประเภทบันเทิงคดีและหนังสือเกี่ยวกับการทองเที่ยว มีจุดประสงคเพ่ือใหผูอานเกิดความบันเทิงใจ 

สุวัฒน วิวัฒนานนท (2550: 30) กลาววา การอานมีจุดมุงหมายเพ่ือรับการถายทอดและ 
สื่อสารทางความคิด เจตนา หรือการทําความเขาใจใหมีความรู ความบันเทิง เกิดการพักผอน 
พัฒนาปรับเปลี่ยนบุคลิกภาพและเปนการใชเวลาวางใหเกิดประโยชน 

วรรณี โสมประยูร (2553: 133) กลาววา การอานมีจุดมุงหมาย ดังน้ี 
1. อานเพื่อศึกษาหาความรูและหาคําตอบ 
2. อานเพื่อจับใจความสําคัญและลําดับเหตุการณ 
3. อานเพื่อสรุปความหรือยอความ จัดทํารายงาน และหารายละเอียดของเรื่อง 

  4. อานเพื่อวิเคราะหขอมูลหรือขาวสาร และปฏิบัติตามคําแนะนําหรือคําสั่ง 
  5. อานเพื่อการคาขายหรือการพานิชย 

บันลือ พฤกษะวัน และณริศรา พฤกษะวัน  (2556: 124-132) กลาววา จุดประสงคที่สอดคลอง
กับการใชประโยชนทางการอานมีลักษณะ ดังน้ี 

1. อานเพื่อหาคําตอบ เปนการอานเพื่อตรวจสอบการอานเบื้องตน 
2. อานเพื่อปฏิบัติตามคําแนะนํา เปนการอานที่นําไปใชประโยชนและปจจุบันนิยมใช  
3. อานเพื่อจัดลําดับเหตุการณ เปนการอานนิทานหรือเรื่องราวที่เกิดขึ้นและตองฝก 

ใหเขาใจเหตุสงผลหลังจากการฝกอานเพื่อปฏิบัติตามคําแนะนําแลว 
4. อานเพื่อถอดโครงเรื่องจากนิทาน เปนการอานที่ทําความเขาใจเรื่องใหสั้นลง 
5. อานเพื่อยอความและแตงความ เปนกิจกรรมที่ตอเน่ืองจากการถอดโครงเรื่อง 
6. อานเพื่อทําบันทึกรายงาน เปนการอานที่มีผลตอการเรียนรูของนักเรียน 
7. อานเพื่อเก็บใจความสําคัญ เปนกิจกรรมที่จัดคูกับการสอนอานเพื่อถอดโครงเรื่อง  

จากการศึกษาจุดมุงหมายของการอานสามารถสรุปไดวา การอานเปนการรับสารทางขอความ 
ที่ผูเขียนถายทอดและสื่อสารสิ่งที่อยูภายในจิตใจออกมา เชน ความคิด อารมณ ไปยังผูอาน ดังน้ันผูอาน
ที่ดีควรรูจุดประสงคของการอาน เชน อานเพื่อใหเกิดความรู อานเพื่อใหเกิดความคิด อานเพื่อใหเกิด
ความเพลิดเพลิน เปนตน เพ่ือใหผูอานเลือกวิธีการอานไดเหมาะสมและสามารถนําความรูจากอานไป
ปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

 
1.3 องคประกอบของการอาน                                                                                            

  องคประกอบของการอาน เปนสิ่งสําคัญที่ทําใหผูอานรับความรูไดอยางมีประสิทธิภาพ                   
ซึ่งมีนักวิชาการทางการศึกษาไดกลาวถึงองคประกอบของการอานไว ดังน้ี 

วิลเลียมส (Williams.  1994: 3-7) กลาววา องคประกอบที่สําคัญ มีดังนี้ 



15 

 1. ความรูของระบบการเขียน (Knowledge of the writing system) เปนความรูเกี่ยวกับ                  
การสะกดคําและการอานออกเสียงของคําในรูปของประโยค 
 2. ความรูของเรื่องภาษา (Knowledge of the language) เปนความรูเกี่ยวกับรูปแบบ 
ของคําที่ใหความหมายสําคัญในประโยค การเรียบเรียงคําตามโครงสรางประโยคและไวยากรณ                  
ของเจาของภาษา 

3. ความสามารถดานการตีความ (Ability to interpret) เปนความสามารถในการเขาใจ 
จุดประสงคของขอความของผูเขียนและรูหลักการเรียบเรียงประโยคใหเปนขอความที่ตอเน่ืองกัน 

4. ความรูทั่วไป (Knowledge of the world) เปนความรูวงกวางเกี่ยวกับรูปแบบประโยค 
ไดแก ลักษณะการเขียน วัฒนธรรม เหตุการณปจจุบัน และการบันเทิง  

5. เหตุผลของการอานและรูปแบบการอาน (Reason for reading and reading styles) 
ผูอานแตละคนยอมมีเหตุผลและความตองการในการอานแตกตางกัน ดังน้ันจึงทําใหการอานในแตละ 
ประเภทตางกันและผูอานควรเลือกวิธีการอานในแตละประเภทใหเหมาะสม  
 ไพพรรณ อินทนิล (2546: 4-5) กลาววา ความสามารถทางอานของผูอานจะสูงหรือต่ํา 
ขึ้นอยูกับองคประกอบ 3 ประการ ดังน้ี  

1. องคประกอบดานคําและความหมายคํา (Word factor) คือ ผูอานตองเขาใจรูปของ 
คําศัพทและความหมายของคําในเนื้อเรื่อง 

2. องคประกอบในการเรียบเรียงคํา (Verbal factor) คือ ผูอานตองมีความสามารถ                   
ในการเชื่อมโยงความหมายของคําศัพทในเน้ือเรื่องและสามารถจัดลําดับเหตุการณ (organization)                 
ของขอความได 

3. องคประกอบดานการสรุปที่เปนเหตุผล (abstract reasoning) คือ ผูอานตองเขาใจ 
เหตุผลทางนามธรรมจากขอความที่อาน ซึ่งเปนการสังเคราะหใจความสําคัญของเน้ือเรื่องที่อาน 
(main idea synthesis) และสามารถแกปญหาได  

เสาวลักษณ รัตนวิชช (2550: 63) กลาววา การอานมีองคประกอบสําคัญ 3 อยาง ดังน้ี 
1. ประสบการณเดิมหรือความรูเดิม (schema) เปนความเขาใจที่มีปฏิสัมพันธ 

ระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ซึ่งสงผลใหผูอานเขาใจความหมายของเรื่องไดดีและรวดเร็วขึ้น 
2. อภิปญญา (metacognition) เปนความสามารถในการเขาใจกระบวนการคิดใน 

การตีความและการแกปญหาตางๆ ซึ่งกลวิธีในการใชสติปญญามีหลายวิธี ไดแก การเดาความ 
การคิดและแกปญหาดวยตนเอง 

3. โครงสรางของเนื้อความ (Text structure) เปนการที่ผูอานเขาใจโครงสรางของการเขียน 
และเนื้อความตางๆ ซึ่งทําใหผูอานเขาใจจุดมุงหมายของผูเขียนไดดี สงผลใหจับใจความสําคัญของ 
ขอมูลของผูเขียนไดดีและทําใหเกิดกระบวนการคิดขึ้น 
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วรรณี โสมประยูร (2553: 137-138) กลาววา องคประกอบที่เกี่ยวของกับการอาน มีดังน้ี 
 1. ดานนักเรียน ประกอบดวยความพรอมดานรางกาย ดานสติปญญาและสิ่งแวดลอม 

2. ดานครู ประกอบดวยดานบุคลิกภาพ ความรู ความสามารถ ภาษาหรือสําเนียง 
ความศรัทธาหรือความรับผิดชอบตอหนาที่และการจัดการเรียนการสอนของครู 

3. วิธีการสอน เปนกลวิธีการสอนของครูที่นํามาใชในการจัดการเรียนการสอน 
จากการศึกษาองคประกอบของการอานสามารถสรุปไดวา องคประกอบของการอานเปน 

สิ่งสําคัญคูกับผูอาน เพราะความสามารถของผูอานจะสูงหรือต่ํายอมขึ้นอยูกับองคประกอบเหลานี้ เชน 
ระบบการเขียน การใชภาษา การตีความ และผูอานจะอานไดดีเม่ือมีองคประกอบ 3 อยาง คือ                       
มีประสบการณเดิม มีอภิปญญา และมีความเขาใจโครงสรางของเนื้อความ ซึ่งการอานในแตละประเภท
ยอมมีความแตกตางกัน ดังนั ้นผูอานที่ดีควรเลือกประเภทการอานใหเหมาะสมและควรมีการ
สังเคราะหขอมูลเพ่ือนําไปปรับใชใหเกิดประโยชนในชีวิตจริง 

 
1.4 การจัดการเรียนการสอนการอาน                                                                                  
การจัดการเรียนการสอนการอาน เปนสิ่งสําคัญที่ทําใหผูอานประสบความสําเร็จและเขาใจ                 

สิ่งที่อาน ซึ่งมีนักวิชาการทางการศึกษาไดเสนอแนะการจัดการเรียนการสอนการอานไว ดังน้ี 
 เสาวลักษณ รัตนวิชช (2531: 89-92) กลาววา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการอาน 
ควรพิจารณาสิ่งสําคัญ ไดแก การเลือกเน้ือหาเพื่อนํามาสอนการอาน การนํากลวิธีการสอนที่หลากหลาย 
มาใชในการสอน มีวิธีการสอนอาน ดังน้ี 
     1. วิธีการสอนอานโดยใชโครงสรางระดับยอด (Top-Level Structure) 
             โครงสรางระดับยอด (Top-Level Structure) เปนโครงการเขียนที่ผูเขียนใชกัน 
เพ่ือเปนแนวทางในการสื่อความแกผูอาน มีหลักการและทฤษฎีปฏิสัมพันธระหวางผูอานและผูเขียน 
ซึ่งถาผูอานเขาใจโครงสรางการเขียนของผูเขียน จะทําใหเขาใจเรื่องที่อานไดดีและรวดเร็วเพราะผูอาน 
จับใจความสําคัญของเรื่องที่อานไดเพราะทราบวาเรื่องที่อานเกี่ยวกับอะไร เนื่องจากโครงการเขียน 
ทําใหทราบเรื่องวาเรื่องที่อานเกี่ยวกับอะไรและการใชประสบการณเดิมในการอาน (Schema) ชวยใหผูอาน               
เดาความ และการจับใจความสําคัญดีขึ้น ซึ่งโครงการเขียนมี 4 ชนิด ดังน้ี 

1. การบอกรายละเอียด หรือรายการ (descriptive or listening) 
2. ปญหาและขอแกไข (problem-solution) 
3. เหตุและผล (cause and effect) 
4. การเปรียบเทียบ (comparison - contrast) 
ขั้นตอนการสอนดวยโครงสรางระดับยอด มีดังน้ี 
    ขั้นที่ 1 ครูอธิบายชนิดของโครงสรางระดับยอดทั้ง 4 ชนิดและยกตัวอยางให 

นักเรียนเขาใจ โดยใชสื่อประกอบการอธิบาย เชน สไลดเทป หรือแผนใส เปนตน 
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ขั้นที่ 2 ครูยกตัวอยางคําที่เปนกุญแจสําคัญสําหรับชนิดของโครงสรางระดับ  
ยอดใหนักเรียนฝกใชคํา เพ่ือหาชนิดของโครงสรางระดับยอดจากขอความและคําที่สําคัญ 

ขั้นที่ 3 นักเรียนฝกทําไดอะแกรม โดยหาชนิดของโครงสรางระดับยอดจาก 
ขอความแตละชนิด สวนครูตองเตรียมขอความที่มีโครงสรางระดับยอดแตกตางกัน เพ่ือใหนักเรียนฝก
การหาโครงสรางระดับยอดจากระดับงายไปยาก 

ขั้นที่ 4 นักเรียนฝกหาโครงสรางระดับยอด และอภิปรายรวมกันโดยแบง 
นักเรียนออกเปนกลุม สวนครูจะใหขอความที่เปนธรรมชาติ โดยคัดจากสื่อตางๆ เชน บทเรียน 
หนังสือพิมพ และสิ่งตีพิมพที่นักเรียนมีประสบการณในการอานไดในชีวิตประจําวัน  

ขั้นที่ 5 นักเรียนเขียนยอความสั้นๆ เปนภาษาอังกฤษเกี่ยวกับใจความสําคัญ 
และรายละเอียดของเรื่องสั้นๆ เปนภาษาอังกฤษ เพ่ือเตรียมออกมารายงานหนาหองเรียน 

ขั้นที่ 6 นักเรียนฝกวิเคราะหขอความที่ตนสนใจดวยการหาโครงสรางระดับยอด 
เพ่ือบอกใจความสําคัญของเร่ืองและรายละเอียดของเรื่อง พรอมทั้งเขียนรายงานเปนภาษาอังกฤษสงครู 
และใหนักเรียนอานใหเพ่ือนฟง สวนครูคอยแกไขการเขียนประโยคและนําผลงานแสดงไวในหองเรียน 
เพ่ือใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 

ขั้นที่ 7 นักเรียนฝกทักษะทางภาษา เชน การอภิปรายเปนภาษาอังกฤษเกี่ยวกับ 
ขอความที่ครูจัดหามาใหรวมกัน โดยใหเวลานักเรียนอานจับใจความหารายละเอียดของเรื่องและนําขอความ 
มาวิเคราะหวิจารณและความคิดเห็น 

        2. วิธีการสอนอานแบบโคลซ (Cloze) 
            เสาวลักษณ รัตนวิชช (2531: 91-92 อางอิงจาก Bastidas.1984: 20-24) เสนอ 

วิธีการโคลซเพื่อพัฒนาความเขาใจในการอานของนักเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ 
ซึ่งหลักการของการแยกสวนยอยของภาษาจากสวนรวม ผูอานจําเปนตองมองภาพรวมและหาความหมาย 
โดยสวนรวมในการอานกอนแยกการอานออกเปนสวนยอย นั่นคือ การจับใจความสําคัญของเร่ืองและ              
การหารายละเอียดของเรื่อง การฝกการอานแบบโคลซ  เปนการนําเอาขอความหรือเน้ือเรื่องที่จะอาน
มาเวนชวงของคําตามวิธีการโคลซ ซึ่งเปนแบบทดสอบวัดการอานที่ดีแบบหนึ่ง มาใชการเวนชวงคํา             
จะใหรูปประโยคเต็มๆประโยคแรกและประโยคสุดทายของอนุเฉท(Paragraph) เพราะประโยคสําคัญ 
จะอยูในประโยคแรก หรือประโยคสุดทาย ผูอานสามารถจับใจความสําคัญของเรื่องและสามารถเชื่อมโยง 
ความหมายของเรื่องได ขั้นตอนในการสอน มีดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ครูบอกจุดประสงคของกิจกรรมและการตรงตอเวลา 
  ขั้นที่ 2 ครูอธิบายจุดประสงคและวิธีเดาคําที่หายไปจากเนื้อเรื่อง  
  ขั้นที่ 3 ครูแจกขอความใหนักเรียนอานประโยคแรกและประโยคสุดทายอยางเร็ว 
และถามคําถามจับใจความสําคัญของเร่ือง 
  ขั้นที่ 4 นักเรียนฟงครูอานออกเสียงขอความอยางถูกตอง หยุดเฉพาะคําที่เวนไว 
ในขณะเดียวกันใหนักเรียนอานขอความในใจ 
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  ขั้นที่ 5 นักเรียนอานขอความในใจอีกครั้งและใหนักเรียนแบงกลุมชวยกันคิดหาคํา
ที่หายไป โดยพิจารณาความหมายและหลักไวยากรณ 
  ขั้นที่ 6 นักเรียนอภิปรายรวมกันเกี่ยวกับการเติมคําที่ขาดหายไป สวนครูคอยชวยเหลือ 
และใหคําแนะนําแกนักเรียน 
  ขั้นที่ 7 นักเรียนแตละกลุมดูเฉลย และใหนักเรียนชวยกันเปรียบเทียบการอานใน 
กลุมของตนกับเฉลย พรอมทั้งมีการอภิปรายรวมกันอีกครั้งเกี่ยวกับคําที่นักเรียนเติมและความเปนไปได 
ของคําตอบบางคําตอบ สวนครูจะอธิบายพรอมยกตัวอยาง 
     การสอนทักษะการอาน ครูควรฝกใหนักเรียนไดอานหลายวิธีเพราะหนังสือแตละประเภท 
มีวัตถุประสงคในการอานแตกตางกันและวิธีการอานยอมแตกตางกันดวยโดยสุภัทรา อักษรานุเคราะห 
(2532: 88-91) และสุมิตรา อังวัฒนกุล (2537: 178-179) ไดเสนอวิธีอานและขั้นตอนการสอนอาน ดังน้ี  

1. การอานแบบเปดผานอยางรวดเร็ว (Skimming) นักเรียนตองไดรับการฝกฝน 
ใหตั้งคําถามไวในใจกอนเริ่มอานวาอะไรคือจุดประสงคของเรื่องที่อาน หรือฝกฝนใหรูจักการทํานาย 
ความขางหนา (prediction) และการเลือกจับใจความสําคัญ  

2. การอานแบบตองการขอมูลที่เฉพาะเจาะจง (Scanning) นักเรียนตองไดรับการฝกฝน                  
ใหอานในเรื่องของวันที่ ตัวเลข สถานที่ เปนตน 

3. การอานเพ่ือหารายละเอียด (Through reading หรือ receptive reading) นักเรียนตอง 
เขาใจขอความใจความสําคัญและรายละเอียดปลีกยอย แตไมตองเขาใจคําทุกคํา 

4. การอานเชิงวิจารณ (Critical reading) เปนการอานที่ยากที่สุดและควรใชในระดับ 
ที่สูง เพราะนักเรียนตองมีปฏิสัมพันธตอขอความที่อาน โดยใชความรูและประสบการณเดิมมาชวยวิจารณขอความ 
 การจัดกิจกรรมการสอนทักษะการอาน ครูควรจัด 3 ระยะ ดังน้ี 

1. กิจกรรมกอนการอาน (Pre-reading activities) เปนการสรางความสนใจและปูพ้ืนฐาน 
ความรูในเรื่องที่จะอานใหนักเรียน  

2. กิจกรรมระหวางการอาน (While-reading activities) เปนกิจกรรมที่ครูนํามาใช 
ฝกทักษะในขณะที่อานเนื้อเรื่อง ซึ่งอาจจัดกิจกรรม เชน การอานเร็วๆเพื่อใหไดประโยคสําคัญ            
(topic sentence) การอานแบบหารายละเอียด (thorough reading) การใหลําดับเร่ืองโดยตัดเรื่องออก 
เปนสวนๆ (strip story) การสรุปใจความสําคัญ (inferring from the text) ฯลฯ 

3. กิจกรรมหลังการอาน (Post-reading activities) เปนการตรวจสอบความเขาใจ 
ของนักเรียน โดยใหนักเรียนนําความรูที่ไดจากการอานมาวิเคราะหและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
เรื่องที่อาน เชน ใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมติ หรือแสดงความรูสึกตอตัวละครในเรื่องที่อาน 
และเขียนเร่ืองโตตอบ เปนตน 
                 บันลือ พฤกษะวัน และณริศรา พฤกษะวัน  (2556: 43-47) กลาวา การจัดการเรียนการสอน 
การอานมี 3 ขั้นตอนคือ ขั้นที่ 1 สอนใหอานได เปนการสอนขั้นพ้ืนฐานที่ทําใหนักเรียนรูลักษณะของ 
ตัวอักษร ถือวาเปนบันไดขั้นแรกของการสอน ขั้นที่ 2 สอนอานใหอานออก เปนการสอนที่ตอง 
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ขยายความสามารถในการอานคําใหมากและกวางขวางยิ่งขึ้น ขั้นที่ 3 สอนใหอานเปน เปนการสอนอานที่เนน                 
การเรียนอานทางสมอง เพ่ือใหอานเขาใจและรูเร่ืองที่อาน 
 จากการศึกษาการจัดการเรียนการสอนการอานสามารถสรุปไดวา ครูควรกิจกรรมการจัด 
การเรียนการสอนการอานอยางหลากหลายวิธี เพ่ือตอบสนองตอการเรียนรูของนักเรียนแตละคน เชน 
การอานโดยใชโครงสรางระดับยอด การอานแบบโคลซ เปนตน โดยครูควรเริ่มสอนจากขั้นตอนงายไป
ยากและใหนักเรียนฝกฝนการอานจากขอความที่หลากหลายประเภท ซึ่งขอความที่ฝกอานควร
เหมาะสมกับระดับความสามารถหรือประสบการณดานการใชภาษาของนักเรียนดวย 
 
               1.5 การวัดและประเมินผลการอาน                                                                          

  การวัดและประเมินการอาน มีนักวิชาการทางการศึกษาไดเสนอแนะการวัดและประเมินผล                   
การอานไว ดังน้ี 
 สุภัทรา อักษรานุเคราะห (2532: 91-93) กลาววา การอานเปนทักษะที่เสริมการพัฒนาการสอน 
ทักษะอ่ืน ไดแก การฟง-การพูด และการเขียน ดังน้ันการประเมินทําไดโดยใหนักเรียนอานแลวแสดงความ 
เขาใจเรื่องที่อาน โดยแสดงออกมาดวยการใชทักษะการฟง-การพูด และการเขียนได ดังตัวอยางนี้ 

1. ใหนักเรียนหาความหมายของคําศัพท  
2. ใหนักเรียนบอกเกี่ยวกับเครื่องสัมพันธความระหวางประโยค   
3. ใหนักเรียนหาความหมายจากประโยคที่กําหนดให  
4. ใหนักเรียนตอบคําถามในเรื่องที่อานโดยใชคําถามแบบมีคําตอบใหเลือก   
5. ใหนักเรียนเรียงลําดับเรื่องที่อานใหถูกตอง  
6. ใหนักเรียนเติมคําในชองวางโดยใชวิธีโคลซ   
7. ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อานอยางงายๆ 
8. ใหนักเรียนตั้งชื่อเรื่อง 

การตรวจใหคะแนนทักษะการอาน ซึ่งมีลักษณะของขอทดสอบ 4 ประเภท ดังน้ี 
1. ขอสอบปรนัย ไดแก ผิดถูก แบบเลือกตอบ แบบเติมคํา และถามตอบ ให 0 คะแนน 

เม่ือตอบผิด และ 1 คะแนนเมื่อตอบถูก 
2. การทดสอบที่แสดงออกทางกิริยาทาทาง การใหคะแนนพิจารณา ดังนี้ 

4  คะแนน  เม่ืออานครั้งเดียวแลวทําตามคําสั่งไดถูกตอง 
3  คะแนน  เม่ือทําตามคําสั่งไดถูกตองหลังการอาน 2 ครั้ง 
2  คะแนน  เม่ืออานแลวทําตามคําสั่งไมถูกตอง แตแกไขไดเองไมตองอานใหม 2 ครั้ง 
1  คะแนน  เม่ืออานแลวทําตามคําสั่งไมถูกตอง แตแกไขไดเองตองอานครั้งที่ 2 
0 คะแนน  เม่ืออานแลวทําตามคําสั่งไดไมถูกตอง 2 ครั้ง 
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3. การตรวจใหคะแนนแบบโคลซมี 2 วิธี ดังน้ี 
3.1 ใหคะแนนคําตอบที่ตรงตามคําที่ถูกตัดออกไป  
3.2 ใหคะแนนใกลเคียง คือคําที่เปนที่ยอมรับวาไปดวยกันได คือ คําที่เหมาะสม 

และไมทําใหความหมายเปลี่ยนไป  
อัจฉรา วงศโสธร (2538: 154-155) ไดกําหนดความสามารถในการอานที่เปนเกณฑ 

แบงยอย ดังน้ี 
1. ความรูศัพท นักเรียนสามารถเขาใจศัพท สํานวนที่ใชได 
2. นักเรียนสามารถใชความรูดานไวยากรณได 

เกณฑกําหนดความสามารถทางการอานแบบรวม มีดังน้ี 
1. ความสามารถเรียบเรียงความ คือ ความสามารถของนักเรียนในการแสดงความเขาใจ 

ดวยการตอบคําถามที่เรียบเรียงถอยคําใหม แตยังคงใจความสําคัญเดิมได 
2. ความสามารถอานขอมูลที่เปนรายละเอียด คือ ความสามารถของนักเรียนในการโยง 

รายละเอียดที่เกี่ยวของเขากับใจความสําคัญของเร่ืองไดวาเปนรายละเอียดสนับสนุนและขัดแยงกัน  
3. ความสามารถอานจับใจความสําคัญ นักเรียนสามารถระบุแกนเรื่อง หัวเรื่องและ 

ใจความสําคัญของเร่ืองที่อานได 
4. ความสามารถวิเคราะหและประเมินความสัมพันธของเนื้อความและสุนทรียศาสตร 

ของการใชภาษา นักเรียนสามารถใชความรูดานศัพท ไวยากรณ ความเขาใจสิ่งที่อานและความรูเกี่ยวกับ 
รูปแบบลีลาภาษาที่ใชในบทอาน ที่เปนตัวกระตุน วิเคราะห ประเมิน และสรุปไดวาสารที่อานนั้นเปนสาร 
ประเภทใด ลีลาภาษาที่ใชเปนทางการหรือไมเปนทางการ เจตนา ทัศนคติของผูเขียนที่แฝงอยู                  
สามารถวิพากษวิจารณถึงเหตุและผลที่เกิดขึ้นได  

 การกําหนดระดับความสามารถทางการอานและการกําหนดความสามารถตามเกณฑ                 
ใชมาตราสวนประเมินคาเปนระดับ ดังน้ี 

1   หมายถึง  ไมมีความสามารถ 
2   หมายถึง  มีความสามารถนอย 
3   หมายถึง  มีความสามารถพอประมาณ 
4   หมายถึง  มีความสามารถดีมาก 
5   หมายถึง  มีความสามารถยอดเยี่ยม 

จากการศึกษาการวัดและประเมินผลการอานภาษาอังกฤษสามารถสรุปไดวา การวัดและ                     
การประเมินผลการอานแตกตางกัน ทั้งน้ีขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของครูในการทดสอบการอานขอความหรือ
สิ่งพิมพในแตละประเภท ซึ่งเม่ืออานขอความแลวใหนักเรียนแสดงออกมาโดยใชทักษะการฟง-พูด และ
เขียน เชน บอกความหมายคําศัพท-ประโยค ลําดับเร่ืองที่อาน แสดงความคิดเห็น โดยขอความที่อานควร
มีความเหมาะสมและสอดคลองกับวัตถุประสงคของการอาน 
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2. เอกสารที่เก่ียวของกับการเขียนภาษาอังกฤษ  
 2.1 ความหมายของการเขียน                                                                                        

การเขียน เปนการเรียบเรียงถอยคําเขาดวยกันเพื่อสื่อสารเรื่องราวที่เกิดขึ้นของผูเขียน                
ซึ่งมีนักวิชาการทางการศึกษาไดใหความหมายของการเขียนไว ดังน้ี 

 ลาโด (Lado.1961: 248-249) กลาววา การเขียน เปนความสามารถในการใชตัวอักษร หรือการเรียบ 
เรียงตัวอักษรเพื่อสื่อความเขาใจระหวางผูเขียนและผูอาน โดยอาศัยความรูดานการใชภาษาและการคิด                   
อยางเปนระบบ รวมทั้งการเลือกใชถอยคํา สํานวนมาเขียนไดอยางถูกตองและเหมาะสมกับผูอาน 

ไบรท (Byrne.1988: 1) กลาววา การเขียนไมไดเปนเพียงลายลักษณอักษรหรือการเขียนประโยค 
แตเปนทักษะความสามารถในการนําเอาความรูสึกนึกคิด สํานวน และรูปแบบประโยคมาเรียบเรียงให 
เกิดเปนภาษาเขียนตรงตามจุดประสงคของตนเอง 

ควอททรินี (Quattrini.1984: 3-4) และวาเล็ตท (Valette.1977: 217) กลาวในทํานองเดียวกันวา 
การเขียน เปนทักษะทางภาษาที่ตองใชกระบวนการคิด และความถูกตองตามหลักเกณฑมากกวาทักษะอ่ืน 
ซึ่งการเขียนแตละครั้งผูเขียนจําเปนตองวางแผนวาจะเสนอแนวคิดอะไร และเสนอในรูปแบบใด 
จุดประสงคเพ่ือใหผูอานเขาใจความหมายและความรูสึกที่อยูภายในใจของผูเขียน จึงถือวาการเขียน 
เปนการสื่อสารอยางหนึ่งที่สงสารไปยังผูอาน   

ฟนอคเชียโร (Finocchiaro.1989: 130) กลาววา การเขียน เปนการคิดแลวแสดงออกมาใน                           
ลักษณะของตัวอักษร ซึ่งผูเขียนจะเขียนสิ่งที่อยูภายในจิตใจ ความคิด อารมณ และประสบการณ
ออกมาทางตัวอักษรเทานั้น 

สุภัทรา อักษรานุเคราะห (2532: 108) กลาววา ทักษะการเขียนเปนกระบวนการสัมพันธ 
กับความคิด เพราะผูเขียนตองคิดกอนวาจะเขียนอะไร เพ่ือใครและมีจุดมุงหมายอะไร แลวรวบรวมขอมูล 
เลือกสรรและจัดลําดับความคิดเพื่อเรียบเรียงออกเปนตัวอักษร โดยใชความรูดานการเขียน 
เชน การสะกดคํา เครื่องหมายวรรคตอนและไวยากรณทางภาษา 

สนิท สัตโยภาส (2546: 142) และสุวัฒน วิวัฒนานนท (2550: 67) ไดใหความหมายในทํานอง 
เดียวกันวา การเขียน เปนการสื่อสารอยางหนึ่งของมนุษยที่ถายทอดความรู ความคิด ความรูสึกที่มี
อยูในใจออกมาเปนลายลักษณอักษร เพ่ือใหผูอ่ืนอานแลวเขาใจตรงตามเจตนาของผูเขียน 

วรรณี โสมประยูร (2553: 146) กลาววา การเขียน เปนการถายทอดความรูสึกนึกคิด 
และความตองการของบุคคลออกมาเปนสัญลักษณหรือตัวอักษร เพ่ือสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจตรง 
ตามจุดประสงคของผูเขียน เพราะการเขียนเปนทักษะการสงสารออกตามหลักของภาษา 

จากการศึกษาความหมายของการเขียนสามารถสรุปไดวา การเขียนเปนการสื่อสารสิ่งที่อยู
ภายในใจออกมาทางขอความ สงสารไปยังผูอานเพื่อใหผูอานเขาใจความหมายตรงตามเจตนา
ของผูเขียน โดยอาศัยความรูดานการใชภาษาและการเลือกใชถอยคํามาเขียน ซึ่งการเขียนจะเขียนได
ดีและตรงตามวัตถุประสงคไดนั้น ผูเขียนตองมีประสบการณดานการใชภาษามากและมีกระบวนการคิด
อยางเปนระบบ 
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       2.2 จุดมุงหมายของการเขียน                                                                                                       
จุดมุงหมายของการเขียน เปนสิ่งที่สําคัญและจําเปนสําหรับผูเขียน ซึ่งมีนักวิชาการทาง      

การศึกษาไดเสนอแนะจุดมุงหมายของการเขียนไว ดังน้ี 
สุภัทรา อักษรานุเคราะห (2532: 110) กลาววา การสอนทักษะการเขียน จะเนนใหเขียนเพ่ือนําไป 

ใชในชีวิตจริง ซึ่งสถานการณที่นํามาใชในบทเรียนและแบบฝกหัดเปนเรื่องที่เกิดขึ้นในชีวิตประจําวัน 
สนิท สัตโยภาส (2546: 142-143) กลาววา จุดประสงคของการเขียน มีดังน้ี 

1. เขียนเพ่ือบอกเลาและอธิบาย เปนการเขียนที่มุงใหผูอานเขาใจเรื่องราว 
2. เขียนเพ่ือแสดงความคิดเห็น เปนงานเขียนที่ผูเขียนเสนอความคิดเห็นเรื่องใดเรื่องหน่ึง 
3. เขียนเพ่ือจูงใจ เปนการเขียนที่ตองการใหผูอานคลอยตามและปฏิบัติตามได 
4. เขียนเพ่ือสรางจินตนาการและความเพลิดเพลิน เชน บทรอยกรอง เรื่องสั้น  

สุวัฒน  วิวัฒนานนท (2550: 67) กลาววา การเขียนมีจุดมุงหมายเพื่อการสื่อสราง
ความใหเขาใจถายทอดความรูและสติปญญาของมนุษย ซึ่งเปนการสื่อสารความรูสึกที่มีอยูในใจ
ออกมาผานทางตัวอักษร สัญลักษณเพ่ือใหผูอ่ืนไดรับรูสารนั้น  

วรรณี โสมประยูร (2553: 146-147) กลาววา การเขียนมีจุดมุงหมายหลายอยาง ดังน้ี 
1. เพ่ือแสดงความตองการและเลาประสบการณในสิ่งที่พบเห็น 
2. เพ่ือใชเปนประโยชนในการติดตอสื่อสาร ประกาศเชิญชวนและโฆษณา 
3. เพ่ือบันทึกสิ่งที่ตองการจดจําและรายงานผลการปฏิบัติงานอื่นๆ 
4. เพ่ือเปนบัตรเชิญและบัตรอวยพรตามความรูสึก 
5. เพ่ือเปนแผนผังและแผนที่ 

ดวงใจ ไทยอุบุญ (2554: 14-15) กลาววา วัตถุประสงคเปนสิ่งที่สําคัญของการเขียน ดังน้ี 
1. เขียนเพ่ือเลาเรื่องและเลาเหตุการณ  
2. เขียนเพ่ืออธิบายคําหรือความและประกาศแจงความ  
3. เขียนเพ่ือโฆษณาจูงใจหรือปลุกใจ  
4. เขียนเพ่ือแสดงความคิดเห็นและแนะนําสถานที่  
5. เขียนเพ่ือสรางจินตนาการและลอเลียนเสียดสีเกี่ยวกับการเมือง เศรษฐกิจ  
6. เขียนเพ่ือวิพากษวิจารณขอความ 
7. เขียนเพ่ือเฉพาะกิจเชน เขียนจดหมาย เขียนการตูน เขียนธนาณัติ  

โอภส แกวจําปา (2556: 5-6) กลาววา การเขียนเปนสัญลักษณที่แทนเสียงพูด ซึ่งจุดมุงหมาย 
ของการเขียนจึงมีจุดมุงหมายเหมือนกับการพูด ดังน้ี   

1. เขียนเพ่ือใหเกิดความรู  
2. เขียนเพ่ือโนมนาวใจ 
3. เขียนเพ่ือบันเทิงใจ 
4. เขียนเพ่ือไมตรีจิต 



23 

จากการศึกษาจุดมุงหมายของการเขียนสามารถสรุปไดวา จุดมุงหมายของการเขียนเปนสิ่ง
สําคัญที่คูกับการเขียน ดังนั้นผูเขียนที่ดีควรรูจุดประสงคดวยวาตองการสื่อสารอะไรใหผูอานรับรู 
เชน เพื่อบอกเลาและอธิบาย เพ่ือแสดงความคิดเห็น เพ่ือจินตนาการและความเพลิดเพลิน ฯลฯ และ
ผูเขียนที่ดีควรเลือกใชถอยคําหรือสํานวนใหเหมาะสมกับระดับผูอานดวย 

 
2.3 องคประกอบของการเขียน                                                                                                               

            องคประกอบของการเขียน เปนสิ่งสําคัญที่ทําใหผูเขียนเขียนผลงานประสบความสําเร็จ 
ซึ่งมีนักวิชาการทางการศึกษาได กลาวถึงองคประกอบของการเขียนไว ดังน้ี 

   แฮรีส (Harris.1988: 68-69) กลาววา การเขียน เปนความสามารถในการบูรณาการทักษะหลายอยาง    
ทางภาษาเขาดวยกันและมีองคประกอบสําคัญ 5 อยาง ดังตอไปน้ี 

1. เน้ือหา (Content) เปนเรื่องที่ผูเขียนตองการสื่อไปยังผูอาน 
                  2. รูปแบบ (Form) เปนการวางรูปแบบการเขียนในการจัดระบบของเนื้อหา 
                  3.ไวยากรณ (Grammar) เปนความสามารถในการใชโครงสรางไวยากรณที่ถูกตอง 
                  4. ลีลาในการเขียน (Style) เปนการใชภาษาและการเลือกสํานวนภาษาไดดี 

5. กลวิธีในการเขียน (Mechanics) เปนสิ่งที่นํามาใชในการเขียน  
ศรีวัย สุวรรณกิติ (2522: 157-158) ไดเสนอแนะสิ่งสําคัญที่ควรคํานึงถึงในการสอน 

ทักษะการเขียน ดังน้ี 
1. การฝกการเขียนควรฝกนอกหองเรียน เพราะเวลาสอนในหองเรียนจะใชในการฝก 

ทักษะการฟง และการพูด  
2. การเขียนอังกฤษ (dictation) และแบบฝกปากเปลาที่งาย ควรนํามาเปนแบบฝก 

เขียนในหองเรียน 
3. สิ่งที่นักเรียนฝกเขียน ควรเปนสิ่งที่เขาเคยฝกดวยปากเปลามาแลว 
4. งานที่นักเรียนเขียน ไมวาจะเปนการเขียนในหองเรียนและนอกหองเรียน 

ครูตองตรวจอยางละเอียดและสงคืนนักเรียนเร็วที่สุด  
วรรณี โสมประยูร (2553: 149) กลาววา การเขียนเปนการสื่อสารที่ประกอบดวย 

1. ผูเขียน (ผูสงสาร) 
2. ภาษา (สาร) 
3. เครื่องมือที่ทําใหเกิดสาร (ตัวอักษร ดินสอ สมุด) 
4. ผูอาน (ผูอาน) 

จากการศึกษาองคประกอบของการเขียนสามารถสรุปไดวา องคประกอบมีสวนเกี่ยวของ 
กับการเขียนเพื่อใหงานเขียนประสบผลสําเร็จ ซึ่งมีหลายดานคือ เน้ือหา รูปแบบ ไวยากรณ ลีลาการเขียน 
กลวิธีการเขียนและขอความ โดยผูเขียนจะเขียนไดดีเม่ือมีประสบการณดานการใชภาษามากและไดรับ
การฝกฝนในรูปแบบที่หลากหลายในภาษาที่เขียน 
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2.4 การจัดการเรียนการสอนการเขียน                                                                           
             การจัดการเรียนการสอนการเขียน เปนสิ่งสําคัญที่ทําใหผูเขียนประสบความสําเร็จ ซึ่งมี
นักวิชาการทางการศึกษาไดเสนอแนะการจัดการเรียนการสอนการเขียนไว ดังน้ี 

ลาโด (Lado.1964: 43-148) กลาววา การสอนการเขียนภาษาตางประเทศมี 5 ขั้นตอน ดังตอไปน้ี 
1. การเตรียมตัวกอนการเขียน เปนการแนะนําใหนักเรียนรูจักสัญลักษณ หรือขอความ

ที่ใชแทนการพูด พรอมทั้งใหนักเรียนฝกคัดลอกสัญลักษณและตัวอักษรแบบตางๆ ครูควรชี้ใหนักเรียน
เห็นถึงความสัมพันธระหวางตัวอักษร หรือการผสมอักษรระหวางพยัญชนะกับสระ รวมทั้งแสดงให
นักเรียนเห็นถึงลีลาของการเขียนและความแตกตางของตัวอักษรแตละตัว 

2. การคัดลอกขอความจากบทอาน เปนการจัดสถานการณใหนักเรียน ไดฝกฝนการเขียน
ตามแบบที่ครูกําหนดให ซึ่งเปนขอความคอนขางยาวที่นักเรียนไดอานไปแลวในบทเรียนที่ผานมา 

3. การถายทอดสิ่งที่เห็นเปนขอความ เปนการฝกเขียนตามคําบอก โดยครูบอกคําที่
นักเรียนรูจักแลว ใหนักเรียนเขียนตาม ซึ่งเปนการใหนักเรียนรูจักการถายทอด ผานทางคําพูด                  

4. การเขียนเรียงความ เปนขั้นฝกการเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็น หรือใหขอมูลตางๆ 
ในรูปแบบที่ถูกตองและเหมาะสมตามกาลเทศะ เชน การเขียนจดหมายถึงเพ่ือน ซึ่งเปนการเขียน
แบบไมเปนทางการ การเขียนขอมูลที่ไมเปนขอเท็จจริงทางธุรกิจ การเขียนรายงาน ตลอดจนการเขียน
บทความเพื่อสงตีพิมพ เปนตน ซึ่งครูตองสอนใหนักเรียนเขาใจการเขียนในแตละแบบ เปนอยางดีกอนที่
นักเรียนจะเขียนเอง 

5. การเขียนวรรณกรรม เปนการเขียนขั้นสูงสุด ซึ่งผูเขียนสามารถที่จะเขียน ในขั้นนี้ได
ตองมีความรู ความสามารถในเรื่องโครงสรางภาษา วัฒนธรรมของเจาของภาษาและมีศิลปะ ในการ
เขียนเปนอยางดี 

สุภัทรา อักษรานุเคราะห (2532: 112) ไดเสนอหลักการการจัดกิจกรรมการสอนเพื่อฝก 
ทักษะการเขียนไว 3 ระยะ ดังน้ี 

1. กิจกรรมกอนการเขียน (Pre-writing activities) เปนการสรางความสนใจและปูพ้ืนฐาน 
ความรูในเรื่องที่จะเขียนใหนักเรียน 

2. กิจกรรมระหวางการเขียน (While-writing activities) เปนกิจกรรมที่ครูนํามาใชฝก 
ทักษะในขณะที่เขียนเร่ือง ซึ่งอาจจัดกิจกรรมเชน นําบัตรเชิญลักษณะตางๆ  มาเปนตัวอยางใหเขียนตาม 

3. กิจกรรมหลังการเขียน (Post-writing activities) เปนการทําใหทักษะการเขียนสัมพันธ
กับทักษะอ่ืน โดยใหนักเรียนนําความรูที่ไดจากการเขียนมาอานใหเพ่ือนฟง นํามาถามคําถาม นํามาเขียน
บทสนทนาและวิจารณการเขียนน้ันๆ ตลอดจนการใชภาษาใหถูกตองเหมาะสมกับสถานการณ  
 สุมิตรา อังวัฒนกุล (2537: 185-193) กลาววา การเขียนเปนทักษะที่จําเปนสําหรับนักเรียน 
ที่เรียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศและไดเสนอแนะหลักการจัดกิจกรรมการสอน เพ่ือฝก 
ทักษะการเขียน ดังน้ี 
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1. การสอนทักษะการเขียนควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกและเสริมรูปแบบภาษา               
ที่นักเรียนคุนเคยจากการฟงและการพูด 

2. การควบคุมการเขียนควรลดลงตามลําดับและนักเรียนควรฝกตอบสนองตอสิ่ง
ชี้แนะจากครูดวยตนเอง 

3. กิจกรรมการเขียน เพ่ือการสื่อสารควรเนนเปนพิเศษและหลังจากที่นักเรียนไดฝก 
การเขียนตามที่ครูชี้แนะแลว นักเรียนควรมีอิสระเต็มที่ในการเขียน 

กิจกรรมการสอนทักษะการเขียน แบงได 3 ประเภท ดังตอไปน้ี 
1. การเขียนแบบควบคุม (Control Writing) เปนกิจกรรมในการสอนทักษะการเขียน 

โดยครูใหเน้ือหาและรูปแบบภาษาสําหรบันักเรียนใชในการเขียน 
2. การเขียนแบบมีการชี้แนะ (Guided Writing) เปนกิจกรรมเพื่อฝกทักษะการเขียน 

ที ่ตอจากการเขียนแบบควบคุม โดยครูใหเนื ้อหาและรูปแบบภาษาเพียงบางสวนสําหรับ
นักเรียน เพ่ือใชในการเขียน 

3. การเขียนแบบเสรี (Free Writing) เปนกิจกรรมที่ครูฝกนักเรียนไดตระหนักถึง 
ความสําคัญของการเขียนอยางมีระบบโดยเริ่มจากการเขียนบันทึก (notes) การเขียนโครงราง (outline) 
และการเขียนราง (daft) ซึ่งเมื่อนักเรียนมีประสบการณในการเขียนมากขึ้นก็จะสามารถปรับปรุง 
ขั้นตอนใหเหมาะสมกับความสามารถและความถนัดของตนเอง อันนําไปสูการเขียนแบบเสรี 

สุจริต เพียรชอบ และสายใจ อินทรัมพรรย (2538: 195-197) ไดเสนอแนะการสอนการเขียน ดังนี้ 
1. กอนสอนทุกครั้งครูควรมีขั้นตอนในการสอนการเขียน เชน การนําเขาสูบทเรียน 

การสอนใหนักเรียนชวยกันลงมือเขียนประโยค นักเรียนฝกเขียนเปนรายบุคคล มีการวัดและประเมินผล 
2. ครูตองฝกฝนทักษะการเขียนใหนักเรียนอยูเสมอ จึงจะทําใหนักเรียนมีความชํานาญ 
3. ครูตองใชสื่อการเรียนการสอน เชน ภาพแผนภูมิ เทปบันทึกเสียง หุนจําลองของจริง       

และบางครั้งตองมีการจัดทัศนศึกษาเพื่อเปนการเราความสนใจ และสรางบรรยากาศที่ดีในการเขียน 
4. ครูตองชวยใหนักเรียนประสบความสําเร็จในการเขียนดวยการสรางสถานการณ 

หรือจัดกิจกรรมที่เอ้ือตองานเขียนและครูตองเปนผูที่มีใจกวาง อดทน คอยใหกําลังใจและชวยเหลือ 
แกไขผลงานของนักเรียน 

5. ครูตองเปดโอกาสดวยการสรางสถานการณใหนักเรียนไดเขียนดวยตนเองและควร 
จัดปายนิเทศแสดงผลงานของนักเรียนไวหนาหองเรียน 

6.  ครูตองจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร ที่ชวยสนับสนุนใหนักเรียนเขียนงานไดอยางสรางสรรค 
7. ครูตองมีเกณฑการวัดและประเมินผลที่แนนอน เพราะนักเรียนจะไดมีสวนรวมใน 

การประเมินผลทุกครั้ง 
ดวงใจ ไทยอุบุญ (2554: 15-18) กลาววา การเขียนเปนทักษะที่ตองมีการกลั่นกรองเนื้อหาสาระ 

โดยอาศัยความรูและประสบการณของผูเขียน ซึ่งไดเสนอหลักการเขียนและหลักการพัฒนาทักษะ 
การเขียน ดังน้ี 
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1. มีความชัดเจน ผูเขียนตองใชคําที่มีความหมายชัดเจน ใชประโยคไมคลุมเครือ 
ผูเขียนตองคํานึงเสมอวาการที่จะทําใหผูอ่ืนเขาใจเรื่องตรงกับผูเขียนขึ้นอยูที่การใชคํา ประโยคและสํานวน 

2. มีความถูกตอง ผูเขียนตองคํานึงถึงระเบียบของการใชภาษาและเขียนใหถูกตอง 
เหมาะสมตามกาลเทศะ 

3. มีความกระชับ ผูเขียนตองรูจักเลือกสรรถอยคํา รูจักใชสํานวนโวหาร ภาพพจน 
คําอุปมาอุปไมย สุภาษิต คําพังเพย รูจักการรวมประโยคใหขอความชัดเจนและมีน้ําหนัก เพื่อให 
ประโยคที่มีความกระชับ 

4. มีความเรียบงายในการใชภาษา ผูเขียนตองรูจักใชคําธรรมดาที่เขาใจงาย ไมใชคํา
ฟุมเฟอย ไมใชคําปฏิเสธซอนปฏิเสธ เพราะสิ่งเหลานี้ทําใหผูอานเกิดความเบื่อหนาย 

5. มีความรับผิดชอบในความถูกตองของเนื้อหา ผูเขียนตองแสดงความคิดเห็นอยาง 
มีเหตุผล พินิจพิจารณาปญหาดวยความละเอียดถี่ถวน ลึกซึ้ง มุงจะใหเกิดความรูและทัศนคติที่ดีแกผูอาน 

6. มีความประทับใจ ในการใชถอยคําสํานวนที่มีความหมายลึกซึ้งกินใจ ทําใหผูอาน 
เกิดอารมณความรูสึกที่ประทับใจและชวนใหติดตามอาน 

7. มีความไพเราะในการใชภาษา ผูเขียนควรใชภาษาสุภาพ มีความประณีตในการใช 
ภาษาและมีความประณีตในการเสนอเนื้อหา  

เสนอแนะหลักการพัฒนาทักษะการเขียนไว ดังน้ี 
1. ทักษะการเขียนเกิดจากการฝกฝนและตองทําอยางมีระบบคือ ตองฝกฝนอยาง 

สม่ําเสมอ จนเกิดความชํานาญและถูกวิธีตามหลักเกณฑของการเขียน 
2. รูจักแสดงออกโดยเขียนเรียบเรียงความรูและความรูสึกนึกคิดออกมาอยางเปนระบบ 

เพ่ือใหผูอานเขาใจตรงตามที่ตองการ 
3. การเขียนเปนการใชภาษา ที่ตองอาศัยการสั่งสมความรู ความคิดจากการอาน 

และการฟง ถาฟงและอานมากจะทําใหผูเขียนมีความรู ทําใหเกิดความคิดกวางไกล สามารถนําไปใช
ในการเขียนใหมีคุณภาพมาก 

4. การเขียนที่ เปนขอมูลที่ผู อ่ืนอานแลวนําไปใชอางอิงได ควรเขียนดวยความ
ระมัดระวัง และตองเลือกใชถอยคําใหเหมาะสม 

5. งานเขียนที่มีคุณคาเม่ือทําใหผูอานพัฒนาความรู ความคิดและอารมณ ซึ่งงานเขียน 
ที่มีคุณคาประกอบดวย การใหความรูดานความคิดสรางสรรคที่ดีงามแกผูอานอยางมีเหตุผลและการให 
ผูอานมีพัฒนาการทางอารมณและความรูสึกในทางที่ดี 

6. งานเขียนจะตองคํานึงถึงระดับความรู ความคิด และสติปญญาของผูอาน ฉะนั้นควร 
เขียนดวยความระมัดระวังเร่ืองการใชถอยคํา ภาษา และควรเลือกใชถอยคําอยางเหมาะสมกับกลุมผูอาน 
 อรุณี วิริยะจิตรา และคณะ (2555: 142) ไดเสนอแนะการสอนทักษะการเขียนวา ครูควร 
เลือกกิจกรรมที่เหมาะสมกับพ้ืนฐานความรูของนักเรียน โดยสามารถใชกิจกรรมการเขียนที่หลากหลาย 
ดังตอไปน้ี 
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1. การเขียนระดับประโยค 
2. การเขียนเชิงสรางสรรค และจินตนาการเบื้องตน 
3. การเขียนเพ่ือความเปนเอกภาพระดับยอหนา 
4. การเขียนพรรณนาระดับยอหนา 
5. การเขียนเชิงสรางสรรค และจินตนาการระดับเรื่องราว 

โอภส แกวจําปา (2556: 6-7) กลาววา การเขียนเปนการสื่อสารเรื่องราวตามเจตนาของ 
ผูเขียนและสามารถสื่อถึงบุคลิกภาพของผูเขียนไดหลายประการ ทั้งดานภาพลักษณ ทัศนคติ อารมณ 
วิสัยทัศน สติปญญา จนมีผูกลาวไววา “กระดาษหนึ่งแผนคือหนาตาเรา” ดังนั้นผูเขียนตองยึดหลัก     
การเขียนที่ถูกตองไวเพ่ือภาพลักษณที่ดีของผูเขียน ดังน้ี  

1. เขียนใหชัดเจน คือผูเขียนตองทําใหผูอานเขาใจสาระชัดเจนตามเจตนา  
2. เขียนใหถูกตอง คือผูเขียนตองนําเสนอสาระที่ถูกตองแกผูอาน  
3. เขียนประณีต คือผูเขียนตองเขียนดวยความรอบครอบและมีศิลปะในการเขียน  
4. เขียนโดยมีความรับผิดชอบ คือผูเขียนตองรับผิดชอบตอผลได  

 จากการศึกษาการจัดการเรียนการสอนการเขียนสามารถสรุปไดวา การจัดการเรียนการสอน               
การเขียน ครูควรปูพ้ืนฐานใหนักเรียนกอนสอนทักษะการเขียน เชน แนะนําใหนักเรียนรูจักตัวอักษรหรือ
สัญลักษณตางๆ การผสมตัวอักษรระหวางพยัญชนะกับสระ และควรฝกฝนการเขียนอยางสม่ําเสมอใน
รูปแบบตางๆ ที่เหมาะสมกับระดับวัยและประสบการณของนักเรียน 
 

2.5 การวัดและประเมินผลการเขียน                                                                           
การวัดและประเมินการเขียน มีนักวิชาการทางการศึกษาไดเสนอแนะการวัดและประเมินผล 

การเขียน ดังน้ี 
คารเรล (Carrell.1980: 50-51) กลาววา การทดสอบวัดความสามารถในการใชภาษา 

เพื่อสื่อสารผานทางการเขียนวา เปนการทดสอบความสามารถทางการเขียน อาจจะเปนการเขียน 
เรียงความ (Essay) หรือการบรรยายรูปภาพ สิ่งของ และเหตุการณที่จําได ซึ่งเนื้อหาที่บรรยาย ควร
เปนเรื่องที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจําวัน ไดแก การเขียนรายงาน หรือเขียนโนต เขียนจดหมาย เปนตน 

สุภัทรา อักษรานุเคราะห (2532: 118-122) ไดเสนอแนะการประเมินผลทักษะการเขียน               
เพ่ือตรวจสอบความรู ความสามารถที่สื่อสารดวยการเขียน ดังตัวอยางตอไปน้ี 

1. ใหนักเรียนเลือกคําหรือกลุมคํามาเติมในชองวางใหถูกตอง 
2. ครูประเมินความสามารถของนักเรียนโดยเปลี่ยนเสียงที่ไดยินใหเปนภาษาเขียน 

เพ่ือดูการสะกดตัวเขียน คําศัพทและอ่ืนๆ โดยวิธีควบคุมคําตอบของนักเรียน เชน ใหนักเรียนเขียน 
ตามคําบอก (dictation) โดยใชเรื่องที่นักเรียนทุกคนสามารถเขียนได 

3. ใชภาพเกี่ยวกับเครื่องแตงตัว แลวใหนักเรียนเขียนคําถามคําตอบเกี่ยวกับราคาสินคา  
4. ใหสถานการณแลวใหนักเรียนเขียนโดยกําหนดขอบเขต 
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5. ใหนักเรียนตอขอความจากประโยคที่ครูกําหนด 
6. ใหนักเรียนเปลี่ยนบทสนทนาเปนเรื่องเลา  
7. ใหนักเรียนฟงขอความจากเทป แลวสรุปเรื่องที่ไดยินดวยตนเอง  
8. ใหนักเรียนดูภาพแลวเขียนบรรยาย 
9. ใหนักเรียนฟงคําบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของคนแลวใหเขียนลงตาราง 
10. ใหประโยคนํา 2-3 ประโยคและมีคําถามนําแลวใหเขียนเรื่อง  

การตรวจใหคะแนนทักษะการเขียน ครูควรเลือกใชใหตรงตามจุดประสงคและเหมาะสม 
กับระดับของนักเรียน ขั้นตอนการตรวจงานเขียน มีดังน้ี 

1. ชี้ใหเห็นขอผิดดวยการใชตัวยอและเครื่องหมายที่นักเรียนเขาใจ 
2. แกไขขอผิด เพ่ือนักเรียนจะเขียนถูกตอง  
3. อธิบายขอผิดเปนรายบุคคล และพรอมกันทั้งหองเรียน 
4. ถาผิดเหมือนกัน และเกิดขึ้นบอยเกินไป ครูตองทบทวนและอธิบายใหม 

 การใหคะแนนมีหลายวิธี ครูควรเลือกใชวิธีใดวิธีหน่ึงที่เหมาะสมกับจุดประสงคของการเขียนที่ตั้งไว 
เชน (Madsen, Harold s.1983: 121) 

Mechanics     20 % 
Vocabulary choice   20 % 
Grammar and usage    30 % 
Organization    30 % 
Total             100 %            

               อัจฉรา วงศโสธร (2538: 109-111) กลาววา การทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ               
ควรคํานึงถึงความเปนปจจุบันและรูปแบบสาร ซึ่งหลักเกณฑสําคัญที่ใชในประเมินทักษะการเขียน มีดังน้ี 

1. ความถูกตองดานการใชภาษา ไดแก ศัพท โครงสราง 
2. ความเหมาะสมดานการใชภาษา ไดแก ศัพทและสํานวนวาสื่อภาษาไดตรงตาม

วัตถุประสงคและประเภทของการเขียน 
3. ความมีจุดเนนของความคิดและการนําเสนอที่ชัดเจน 
4. ความสัมพันธระหวางความคิดและความสมดุลของการนําเสนอ 
5. การใชเทคนิคนําเสนอขอมูลทั้งที่เปนนามธรรม (abstract) และรูปธรรม (concrete) ที่

เหมาะสม เชน การเลา การบรรยาย การยกตัวอยางการเปรียบเหมือนและเปรียบตาง เปนตน 
6. การนําเขาสูเรื่องไดอยางนาสนใจ 
7. การดําเนินเร่ืองอยางสัมพันธกัน มีการสนับสนุนความคิด การนําเสนอหลักฐาน 

ดวยรายละเอียดที่จําเปนอยางตอเน่ืองและเปนไปตามลําดับ 
8. การสรุปความทายเรื่องใหเห็นประเด็น หรือการตีความพาดพิงใหประเด็นที่สรุปมี 

ความหมายและความเกี่ยวของกับแนวคิดหรือแนวทางปฏิบัติที่สําคัญ 
การประเมินการเขียนทําไดตามประเภทการเขียน ดังน้ี 



29 

การเขียนแบบเลาเรื่อง ควรประเมินจากผลลัพธที่เกิดขึ้นกับผูอานวาไดเรียนรู คติธรรมใด 
หรือบทเรียนตัวอยางในการปฏิบัติตนหรือการดําเนินชีวิตจากเรื่องเลาที่เนนประสบการณและการใชภาษา 

การเขียนบรรยาย ควรประเมินจากความชัดเจนของสิ่งที่บรรยาย เชน การเขียนสามารถ 
ทําใหเกิดจินตภาพ ชวยสรางจินตนาการที่ชัดเจนใหแกผูอานโดยการใหรายละเอียดที่สมบูรณ ชัดเจน 

การเขียนอธิบาย ควรประเมินจากหลักฐาน ความถูกตองและความเปนปจจุบันรวมสมัย 
ของขอมูล การอางอิงที่เชื่อถือได การยกตัวอยางที่ชัดเจนและสื่อความหมายอยางไดผล  

การเขียนชักจูงใจ การเขียนชักจูงใจเปนการพัฒนาการเขียนโตแยง แตแทนที่จะมีผล    
ในดานติดลบกลับมีผลในทางบวก ผูเขียนที่มีความชํานาญทางการเขียนจะใชวิธีการชักจูงใจ 
เพ่ือวัตถุประสงคตางๆ จึงควรใชเกณฑดานประสิทธิผลของการใชภาษาที่นาอาน ที่สะดุดตาที่กระชับ                 
ไดใจความ และผลที่มีตอผูอานมีทางดานบวก 
            จากการศึกษาการวัดและประเมินผลการเขียนภาษาอังกฤษสามารถสรุปไดวา การวัดและ               
การประเมินผลการเขียนแตกตางกัน ทั้งน้ีขึ้นอยูกับวัตถุประสงคในการทดสอบการเขียนของแตละประเภท  
โดยใหมีความเหมาะสมและสอดคลองครอบคลุมกับวัตถุประสงคของการเขียน ซึ่งการเขียนที่ดีตองมี
หลักการในการเขียนที่ดีและควรมีการฝกฝนตนเองบอยๆ เพ่ือใหมีความสามารถในงานเขียนนั้นและทํา
ใหงานเขียนประสบความสําเร็จ กระทั่งสามารถพัฒนาไปเปนผูเชี่ยวชาญดานการเขียน 
 

3. เอกสารที่เก่ียวของกับความสนใจในการเรียน 

3.1 ความหมายของความสนใจ  
ความสนใจ เปนพฤติกรรมความรูสึกอยางหนึ่งของมนุษยและเปนรากฐานที่สําคัญใน                

การเรียนรู ซึ่งมีนักวิชาการทางการศึกษาไดใหความหมายของความสนใจไว ดังน้ี 
บิงแฮม (Bingham.1937: 62) กลาววา ความสนใจ เปนอาการความรูสึกที่จะโนมเอียงเขาหาเพื่อจะรับ 

ตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งและเพิ่มประสบการณของตนเอง 
ธอรนไดค (Thorndike.1952: 328) กลาววา ความสนใจเปนพฤติกรรมที่แสดงถึงความรูสึกอยากรู 

อยากเห็น อยากทํากิจกรรมอยางใดอยางหน่ึงตามที่ตนเองชอบหรือตองการ ซึ่งความรูสึกจะมีชั่วขณะหนึ่ง 
หรือถาวรก็ได ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความอยากรูอยากเห็นของบุคคล โดยมีอิทธิพลจากประสบการณของเขาเอง 
 ครอนบัค (Cronbach.1954: 186-187) และโครวและโครว (Crow; & Crow.  1965: 193) ไดให 
ความหมายในทํานองเดียวกันวา ความสนใจ หมายถึง ความโนมเอียงที่มีสาเหตุมาจากแรงจูงใจที่ชัก 
นําบุคคลเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งมากกวากิจกรรมอ่ืน 
 พาวเวลล (Powell.1963: 330) กลาววา ความสนใจ หมายถึง การจดจอตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยางมี
เปาหมายที่ปรารถนาใหประสบผลสําเร็จ ซึ่งความสนใจและการกระตุนเปนพฤติกรรมที่มีความ 
สัมพันธกันที่เปนแรงผลักดัน กระตุนใหบุคคลทํางานใหสําเร็จลุลวงไปดวยดี 
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กูด (Good.1973: 311) กลาววา ความสนใจ หมายถึง สภาพจิตใจของมนุษยที่เพงเล็งตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
หรือความรูสึกตัวอยากรู อยากเห็นในสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยางใชปญญา ซึ่งขึ้นอยูกับความอยากรูอยากเห็นของบุคคล 
โดยมีอิทธิพลมาจากประสบการณเดิมของเขาเอง 

เปลื้อง ณ นคร (2515: 296) และสงวน สุทธิเลิศอรุณ (2533: 91) ไดใหความหมายในทํานองเดียวกันวา 
ความสนใจ หมายถึง การแสดงความรูสึกในทางที่ดีที่มีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยเขาใจวาจะเปนประโยชนหรือสนอง 
ตอความตองการได จนทําใหบุคคลเอาใจใสและจดจอตอสิ่งนั้น ซึ่งความสนใจมีความสัมพันธกับเจตคติ ดังน้ี  

1. ความสนใจเปนความรูสึกเฉพาะเรื่อง และอยูในวงแคบกวาเจตคติ 
2. ถาบุคคลมีเจตคติที่ดีตอสิ่งใด จะทําใหความสนใจในสิ่งนั้นมากกวาสิ่งอ่ืน 
3. ความสนใจทําใหเกิดเจตคติขึ้นมาได 

ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ (2543: 24) และสุนันทา ม่ันเศรษฐวิทย (2537: 41) 
ไดใหความหมายในทํานองเดียวกันวา ความสนใจ หมายถึง การแสดงความรูสึกชื่นชอบและจดจอตอ 
สิ่งใดสิ่งหนึ่ง ถาเปาหมายของความรูสึกชอบเปนกิจกรรม บุคคลนั้นจะโนมเอียงเขารวมกิจกรรมหนึ่ง 
มากกวากิจกรรมอ่ืน ดังน้ันสภาพจิตใจก็จดจอตอกิจกรรม จึงถือวาเปนความสนใจนั่นเอง 

จากการศึกษาความหมายของความสนใจสามารถสรุปไดวา ความสนใจเปนการแสดงออก 
ถึงความรูสึกในทางที่ดีที่เกิดความอยากรู กระทั่งสภาพจิตใจจดจอจนเกิด “ความสนใจ” ซึ่งความสนใจ              
ก็มีความสําคัญและจําเปนมากสําหรับครูและนักเรียนในการชวยใหกระบวนการจัดการเรียนของครู
ประสบผลสําเร็จและเปนการกระตุนใหนักเรียนทํางานเสร็จลุลวงไดดวยดี อันสงผลตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 

 
3.2 องคประกอบที่เก่ียวของกับความสนใจ                                                                        
นักวิชาการทางการศึกษาไดกลาวถึงองคประกอบของความสนใจไว ดังน้ี 

 สุชา จันทนเอม และสุรางค จันทนเอม (2518: 105-106) กลาววา องคประกอบที่เกี่ยวของกับ                  
ความสนใจเด็กไว ดังน้ี 
 1. ความสนใจ เปนสิ่งที่เกิดจากความพรอม ความตองการและอิทธิพลของสิ่งแวดลอม 

2. ความสนใจ เปนเรื่องเฉพาะของแตละบุคคล 
3. ความสนใจ เปนสิ่งที่มีความสัมพันธสูงกับสุขภาพรางกาย  
4. ความสนใจ เปนสิ่งที่เปลี่ยนแปลงไปตามวัยและเวลาของแตละบุคคล แตแบบแผน                  

ของความสนใจคอนขางคงที่ ทําใหการวัดความสนใจชวยทํานายความสนใจอนาคตของคนได 
5. ความสนใจ เปนสิ่งที่มีความสัมพันธสูงกับสุขภาพจิตใจและเชาวนปญญาของเด็ก 

เด็กที่มีเชาวนปญญาต่ําจะสนใจตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งไมมากและไมสลับซับซอน สวนเด็กที่มีเชาวนปญญาสูง 
จะสนใจหลายอยางในเวลาเดียวกันและเปนเรื่องที่สลับซับซอนมาก 

6. ความสนใจ เปนสิ่งที่มีความสัมพันธอยางมากกับประสบการณและความรูของแตละบุคคล 
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สุนันทา ม่ันเศรษฐวิทย (2537: 44) กลาววา องคประกอบของความสนใจมี 2 อยาง ดังน้ี 
1. เจตคติ เปนความรูสึกชอบหรือไมชอบที่บุคคลมีตอสิ่งหน่ึง ซึ่งถาผูอานมีความรูสึก 

ดานบวกหรือมีเจตคติที่ดีตอการอาน ทําใหผูอานพอใจในสิ่งที่อาน 
2. แรงดลใจ เปนความตองการที่จะทําในสิ่งที่ตนปรารถนา ถาคนเรามีเจตคติที่ดีจะ 

เปนจุดเร่ิมตนที่จะนําไปสูแรงจูงใจ ซึ่งจะเปนการรวมพลังทําในสิ่งที่ตนตองการ 
กุญชรี คาขาย (2540: 159) กลาววา เจตคติ หมายถึง ทาที ความรูสึกหรือความคิดของ 

บุคคลที่มีตอสิ่งใดสิ่งใดหนึ่งที่อยูลอมรอบตัวเราและเปนสิ่งที่ไดจากการเรียนรู ซึ่งองคประของเจตคติ 
มี 3 อยาง ดังน้ี 

1. องคประกอบดานความรู เปนตัวกําหนดองคประกอบดานความรูสึกและพฤติกรรม 
2. องคประกอบดานความรูสึก เปนสภาวะทางอารมณของบุคคลที่มีตอสิ่งเรา 
3. องคประกอบดานพฤติกรรม เปนกระบวนการที่เกิดขึ้นกับความคิดและกระบวนการทางสรีระ 

ทําใหพรอมที่จะแสดงพฤติกรรมสนองตอสิ่งเราตามความรูสึกที่มีอยู 
จากการศึกษาองคประกอบของความสนใจสามารถสรุปไดวา ความสนใจของแตละคน 

แตกตางกันไปตามตัวแปรตางๆ เชน เวลา เพศ วัย และ สิ่งแวดลอม ทั้งน้ียังขึ้นอยูกับประสบการณ
และสภาพแวดลอมของแตละคนที่ไดรับมาดวย 

 
3.3 การสรางความสนใจ                                                                                                             

            นักวิชาการทางการศึกษาไดเสนอแนะวิธีการสรางความสนใจไว ดังน้ี 
   กมลรัตน หลาสุวงษ (2528: 234) กลาววา การสรางความสนใจใหกับนักเรียนทําได ดังน้ี 

1. ศึกษาความตองการของนักเรียนสวนใหญ เพ่ือจะไดจัดบทเรียนสภาพหองเรียน 
และสื่อการเรียนใหตอบสนองตอความตองการของเขา 

2. สํารวจพื้นฐานทางดานความถนัดของนักเรียน เพ่ือจะไดจัดการเรียนการสอนให 
ตรงกับความถนัดของเขา 

3. จัดสภาพหองเรียนใหนาสนใจ มีการตั้งคําถามกระตุนและทาทายความสามารถของ 
นักเรียน โดยพยายามใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากที่สุด  

4. ใหการเสริมแรงโดยพยายามใหนักเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียน หรือการทํางาน                
โดยเลือกใหตรงกับความถนัดและความสนใจของเขา จะทําใหเขาสนใจสิ่งที่ไดรับมอบหมายใหทํา 

5. บอกความกาวหนาในการทํางานของนักเรียนใหเขาทราบทุกระยะและทําใหเขามีความสนใจ 
ทํางานนั้นตอไป 

กฤษณา ศักดิ์ศรี (2530: 219-220) และสงวน สุทธิเลิศอรุณ (2533: 93) ไดเสนอแนะวิธี              
การสรางความสนใจใหแกนักเรียนในทํานองเดียวกัน ดังน้ี 
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1. ครูควรนําเขาสูบทเรียนกอนสอน โดยปูพ้ืนฐานเรื่องที่จะสอนดวยการโยงความรูใหม
ใหสัมพันธกับความรูเดิมของนักเรียน พรอมทั้งจัดกิจกรรมและบทเรียนใหตอบสนองตอความ
ตองการของนักเรียน   

2. ครูควรใชสื่อการสอนมาประกอบการเรียนการสอนเปนประจํา ซึ่งสื่อควรมีความ
เหมาะสมกับวัยของนักเรียนและควรชี้ใหนักเรียนเห็นคุณคาของเรื่องที่เรียนวานาสนใจ 

3. ครูควรมอบหมายงาน หรือกิจกรรมที่ทาทายความสามารถของนักเรียนใหเหมาะสม 
กับระดับของนักเรียน เชน จัดกิจกรรมหรือมอบหมายงานใหนักเรียนไดพบกับความสําเร็จเพื่อใหเขา
เห็นความสําเร็จในกิจกรรม เพราะความสําเร็จในการทํางานเปนพลังวิเศษที่ทําใหสนใจเรียน 

4. ครูควรจัดกิจกรรมใหนักเรียนมีสวนรวมในบทเรียนมากที่สุด เชน กิจกรรมที่เปน 
ปญหาที่ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นดวยตัวเขา เพ่ือฝกใหเขาคิด ทําเปนและแกปญหาเปน เปนตน 

5. ครูควรเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนใหมากที่สุด โดยใหนักเรียน 
เรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ (Learning by doing) และครูควรสรางเจตคติที่ดีใหนักเรียนในวิชานั้น 
ควบคูไปกับการสอน 

6. ครูควรสรางความสัมพันธที่ดีกับนักเรียน เชน สอนใหสนุกดวยการพูดจาทํานอง 
ชวนขบขันโดยใชน้ําเสียงสูงต่ําใหเหมาะสม เพ่ือใหนักเรียนสนใจครูและสนใจเรียนในวิชาที่สอน 

7. ครูควรจัดบทเรียนใหสอดคลองและมีความหมายตอชีวิตประจําวันของนักเรียน ซึ่ง
ทําใหนักเรียนนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันและสนใจเรียนรูบทเรียนมากขึ้น 

8. ครูควรใชเทคนิคการสอนที่หลากหลายและจิตวิทยามาชวยในการจัดการเรียนการสอน         
เชน จัดกิจกรรมใหมีการแขงขันสลับกิจกรรมการสงเสริมความรวมมือระหวางเพ่ือนนักเรียนดวยกัน  

9. ครูควรรายงานผลการเรียนของนักเรียนใหทราบเปนระยะ เพ่ือเปนแรงจูงใจให 
นักเรียนอยากเรียนรูและสนใจงานนั้น 

10. ครูควรจัดสภาพหองเรียนใหอยูในสภาพบรรยากาศที่ดีและเอ้ือตอการเรียนการสอน 
และดําเนินการสอนใหคลอยตามสัญชาตญาณอยากรูอยากเห็นของนักเรียนเพราะสัญชาตญาณเปนรากฐานของ 
ความสนใจ อันเกิดจากการที่มีสิ่งแปลกประหลาดเปนเครื่องชวยกระตุน 
 ระวิวรรณ ศรีครามครัน (2553: 90-91) ไดเสนอแนวทางการกระตุนความสนใจของนักเรียน 
ซึ่งครูควรนํามาปรับใชในการจัดกระบวนการเรียนการสอน ดังน้ี 

1. ควรบอกจุดประสงคของการเรียนใหนักเรียนทราบและเนื้อหาที่เรียนไมควรยาก
เกินไป 

2. ควรจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรวมกันลักษณะชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 
3. ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและมีวิธีการสอนที่หลากหลายรูปแบบ 
4. ควรสรางความมั่นใจในการเรียนใหแกนักเรียน เพ่ือทําใหเขาสนใจเรียนรู 
5. ควรสงเสริมการทํางานของนักเรียนและใหความสําคัญของงานที่เขาทํา 
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 สุรางค โควตระกูล (2554: 180-181) ไดเสนอแนะวิธีการที่นักจิตวิทยาการศึกษาเชื่อวา               
จะชวยสงเสริมแรงจูงใจของนักเรียน โดยการปรับปรุงวิธีการสอนของครูโดยตรง ดังน้ี 

1. ควรจัดหองเรียนใหมีบรรยากาศที่ทาทายความอยากรูอยากเห็นของนักเรียน 
2. บอกวัตถุประสงคเฉพาะของบทเรียนใหนักเรียนทราบ 
3. พยายามใหงานนักเรียนตามความสามารถและใหโอกาสนักเรียนทุกคนมีประสบการณ 

เกี่ยวกับความสําเร็จในการเรียนรู  
4. พยายามใหขอมูลยอนกลับและชี้แนะใหนักเรียนใชขอมูลยอนกลับเพ่ือ

ปรับปรุง การทํางานใหดีขึ้น 
5. พยายามพบนักเรียนเปนรายบุคคล เพ่ือชวยใหนักเรียนวิเคราะหสาเหตุความสําเร็จ                    

และไมสําเร็จในการเรียนของนักเรียน 
6. บรรยากาศในหองเรียนตองเปนบรรยากาศที่นักเรียนไววางใจในครูวาเปนผูทีค่อย 

เอ้ือการเรียนรูใหนักเรียนอยูเสมอ  
7. ตองเปนตัวอยางในการแสดงความกระตือรือรนในเวลาที่สอนใหนกัเรียน 

 จากการศึกษาการสรางความสนใจสามารถสรุปไดวา การสรางความสนใจใหเกิดขึ้นแก 
นักเรียน เปนสิ่งที่สําคัญและจําเปนที่ครูควรทําใหเกิดขึ้นในการจัดการเรียนการสอนในหองเรียน 
เพื่อใหการจัดการเรียนการสอนประสบผลสําเร็จ เพราะความสนใจในการเรียนสงผลใหนักเรียน
เรียนดีและมีทัศนคติที่ดีตอการเรียนรู อันสงใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นได 
 

3.4 การวัดความสนใจ                                                                                               
การวัดความสนใจ มีนักวิชาการทางการศกึษาไดเสนอแนะการวัดความสนใจไว ดังน้ี 

สุชา จันทนเอม (2539: 191) กลาววา การประเมินผล เปนการรวบรวมขอมูลที่ไดจากการวัดผล 
แลวนํามาตัดสินคุณคา โดยมีหลักการที่แนนอนวา ผลที่ไดมีคา ดี-เลว สูง-ต่ํา มาก-นอยเพียงใด 
ซึ่งการตัดสินคุณคาจะขึ้นอยูกับพ้ืนฐานของแตละบุคคลและการประเมินคาตางอาจกัน 

พาวเวลล (Powell.1963: 337-338) กลาววา การวัดความสนใจทําได 3 วิธี ดังน้ี 
1. การใชแบบสอบถามวัดความสนใจ เปนแบบสอบถามที่ประกอบดวย ขอความชุด

หนึ่ง เพ่ือใหแตละคนแสดงความรูสึกวาชอบหรือไมชอบตอขอความแตละขอ 
2. การใชแบบสอบถามปลายเปด เปนแบบสอบถามที่ใหผูตอบมีอิสระที่จะตอบคําถามใน 

แตละขอไดตามความรูสึกที่แทจริงของตนเองจากคําถามปลายเปด 
3. การสัมภาษณ เปนการสัมภาษณเอาขอมูลเกี่ยวกับสิ่งที่เขารูสึกชอบหรือกิจกรรม 

ที่ทําบอยๆ โดยนี้ชวยใหผูสัมภาษณสังเกตเห็นพฤติกรรมของผูถูกสัมภาษณได  
ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ (2543: 36-37) ไดกลาวขอตกลงเบื้องตนบางประการ 

เกี่ยวกับการวัดความสนใจ วาเปนกรอบความคิดในการสอบวัดความสนใจ ดังน้ี 
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1. การตอบแบบทดสอบจะตองเปนการแสดงออกตามความเปนจริงและไมมีการแสแสรง 
2. สิ่งเราเปนกลุมตัวอยางเพียงพอที่จะลงสรุปไดดี 
3. ผูที่เลือกวาจะทําอะไรมากกวาอยางอ่ืน แสดงวาเขาชอบกิจกรรมนั้น 
4. หากรูวาคนชอบกิจกรรมใดมากกวา เขาจะเลือกอาชีพที่ตองทํากิจกรรมประเภทนั้น 
5. การเลือกอาชีพตามความสนใจ ทําใหผูนั้นทําอาชีพดวยความพอใจมากกวาอาชีพอ่ืน 

จากการศึกษาการวัดความสนใจสามารถสรุปไดวา การวัดความสนใจวัดไดหลายวิธี ทั้งนี้ยอม 
ขึ้นอยูกับผูวัดวาตองการวัดความสนใจในดานใดหรือหาความสนใจวาสนใจดานใด ซึ่งความสนใจจะ
มากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับพ้ืนฐานของแตละคน และการวัดความสนใจจะเปนประโยชนตอผูวัด เชน นํา
ผลการวัดไปใชในดานการศึกษาเลาเรียนและประกอบอาชีพในอนาคต  
 

4. เอกสารที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
 คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted Instruction; CAI) เปนสื่อการศึกษายุคใหม                     
ที่มีประสิทธิภาพและมีประโยชนหลายประการในวงการศึกษา ดังน้ันคอมพิวเตอรชวยสอนจึงกลาย                       
เปนสื่อการศึกษาที่ไดรับความนิยมอยางแพรหลายในแวดวงของครู อาจารย และนักศึกษาในปจจุบัน 
ซึ่งผูนํามาใชจําเปนตองมีความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนมี 
ประสิทธิภาพและประสบผลสําเร็จตามที่กําหนดวัตถุประสงคไว (วรวิทย นิเทศศิลป. 2551: 223-224) 
 

4.1 ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
คอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อกลางในการถายทอดเนื้อหาในบทเรียนไปสูนักเรียนไดดี 

ซึ่งมีนักวิชาการทางการศึกษาไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังน้ี 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 5) และไพโรจน คชชา (2541: 1) กลาวในทํานองเดียววา 

คอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI เปนการนําคอมพิวเตอรไปประยุกตใชในวงการศึกษาในลักษณะของ 
การนําเสนอเนื้อหา กิจกรรม การเรียนการสอนอยางเปนระบบ โดยที่คอมพิวเตอรจะทําการนําเสนอ 
บทเรียนแทนครู สวนนักเรียนจะเรียนรูเน้ือหาไดดวยตนเองจากคอมพิวเตอร 

กิดานันท มลิทอง (2543: 243) และวุฒิชัย ประสารสอย (2543: 10) กลาวในทํานองเดียวกันวา 
คอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อการสอนที่เปนเทคโนโลยีระดับสูง ที่นํามาใชในการจัดการเรียนการสอน 
หรือเปนสื่อกลางในการถายทอดเนื้อหาความรูและมีการโตตอบกันระหวางนักเรียนกับเครื่อง
คอมพิวเตอรเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนที่อยูในหองเรียนตามปกติและ
คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลที่นักเรียนปอนเขาไปไดในทันที อันเปน
การเสริมแรงใหแกนักเรียน 

วีระพนธ คําดี (2543: 1) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนการนําคอมพิวเตอร 
ที่เปนอุปกรณชนิดหนึ่งมาชวยในการเรียนการสอนของนักเรียนและครู ซึ่งมีครูหรือผูมีความรู 
เปนผูผลิตสื่อขึ้น แลวนําไปใหนักเรียนไดเรียนรู โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนตัวกลางในการนํา 
กระบวนการเรียนการสอนจากครูไปสูนักเรียน 
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บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545: 65) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนวิธีการสอนรายบุคคลที่               
อาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรที่จัดหาประสบการณ ที่มีความสัมพันธกัน มีการแสดง 
เน้ือหาตามลําดับที่แตกตางตางกัน ซึ่งบทเรียนโปรแกรมที่ออกแบบไวเพ่ือนําเสนอบทเรียนแทนครู 
และนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองตามลําดับขั้นตอน โดยการมีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับ
คอมพิวเตอรและจะไดรับขอมูลยอนกลับทันที  

วรวิทย นิเทศศิลป (2551: 223-224) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อการศึกษา 
ยุคใหมที่มีประสิทธิภาพมากและมีขอไดเปรียบหลายอยาง ซึ่งปจจุบันคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนทาง
การศึกษาที่ไดรับความนิยมในแวดวงการศึกษาของครู อาจารย และนักศึกษา 

ไพโรจน ตีรณธนากุล และคนอื่นๆ (2554: 21) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนการนํา 
คอมพิวเตอรเขามาเสริม เพ่ือชวยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนใหดียิ่งขึ้น ซึ่งการใชคอมพิวเตอรเสริม 
การสอนนี้สามารถใชรวมกับการสอนของครูหรือใชแทนการสอนของครู 
 เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555: 93) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนการใช 
คอมพิวเตอรในการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล โดยใชโปรแกรมที่ดําเนินการสอนภายใต 
การควบคุมของคอมพิวเตอร ซึ่งชวยใหนักเรียนไดเรียนรูเนื้อหาสาระและฝกจากคอมพิวเตอร 
ตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหาสาระ ที่กําหนดตามศักยภาพของนักเรียนแตละคน  

จากการศึกษาความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวย 
สอนเปนการนําคอมพิวเตอรมาประยุกตใชรวมกับการจัดการเรียนการสอนในหองเรียน ถือวาเปน 
สื่อกลางในการถายทอดเนื้อหาสาระในบทเรียนผานทางคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี โดยนักเรียนจะมี
การปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอร เชน การเรียนบทเรียน การทําแบบฝกหัด และการวัดและประเมินผล              
ซึ่งบทเรียนจะใหผลปอนกลับทันเม่ือนักเรียน ทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน 

 
4.2 องคประกอบที่สําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน 
องคประกอบของคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสิ่งสําคัญที่ทําใหผูสรางสามารถสรางบทเรียนคอม 

พิวเตอรชวยสอนไดถูกตองตามหลักการสราง ซึ่งมีนักวิชาการทางการศึกษาไดกลาวถึง องคประกอบไว ดังน้ี 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 8-11) กลาววา องคประกอบของคอมพิวเตอรชวยสอน ดังน้ี 

1.สารสนเทศ เปนเนื้อหาของบทเรียนที่ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและเปนการนําเสนอ 
เนื้อหาทั้งทางตรงและทางออม เชน บทเรียนคอมพิวเตอรที่อยูในประเภทการสอน หรือแบบทดสอบ  

2. ความแตกตางระหวางบุคคล เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ดีตองออกแบบ 
มาในลักษณะที่ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลใหมากที่สุด โดยใหนักเรียนมีโอกาส 
ควบคุมการเรียนรูของตนเองและมีความยืดหยุน ซึ่งสามารถทําไดหลายลักษณะ ไดแก 

2.1 การควบคุมเนื้อหา การเลือกใหมีสวนใดหรือขามสวนใดออกจากบทเรียน            
เม่ือใดที่ยอนกลับมาเรียนในสวนที่ยังไมเรียน 
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2.2 การควบคุมลําดับของการเรียน สวนใดกอนหลังหรือสรางลําดับการเรียน             
ดวยตนเอง เชน ในลักษณะการเรียนเน้ือหาแบบโยงใย โดยนักเรียนสามารถที่จะกดเลือกขอมูล 
ที่ตองการเรียนตามความสนใจ หรือตามพื้นฐานความรูของตนเอง 

2.3 การควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ ตองการที่จะทําหรือไมมากนอย 
เพียงใด เชน การมีปุมควบคุมตางๆ จัดหาไดทุกหนา เชน ปุมยกเลิก ปุมกลับไปหนาเดิม เปนตน 

3. การโตตอบ การมีปฏิสัมพันธโตตอบกันระหวางนักเรียนกับโปรแกรมคอมพิวเตอร 
ผูสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจําเปนตองออกแบบกิจกรรมการเรียนใหมีปฏิสัมพันธที่มี
ความเกี่ยวเนื่องกับบทเรียน มีความสม่ําเสมอและเอื้ออํานวยใหเกิดการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

4. การใหผลยอนกลับ การใหผลยอนกลับแกนักเรียนทันที เปนการประเมินความ 
เขาใจของนักเรียนและสงผลตอการเรียนรูของนักเรียน โดยนักเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียน
ดวยตนเองวามีความเขาใจในสิ่งที่เรียนรูมากนอยเพียงใด 

วุฒิชัย ประสารสอย (2543:10-13) กลาววา องคประกอบของคอมพิวเตอรชวยสอน
ตามวัตถุประสงคของการสอนไว ดังน้ี 

1. การเรียนโดยใชคอมพิวเตอร เปนการนําเอาเทคโนโลยีมาสรางปฏิสัมพันธใหนักเรียน
เรียนรูเน้ือหาและสงเสริมการเรียนที่ประสบความสําเร็จดวยตนเอง 

2. การออกแบบบทเรียนกอนการเรียนการสอน เปนการสอนที่ประยุกตเอาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรมาชวยในการจัดการเรียนการสอน 

3. นักเรียนโตตอบกับบทเรียนผานคอมพิวเตอร เชน นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับ 
คอมพิวเตอรและโตตอบระหวางนักเรียนกับโปรแกรมบทเรียนอยางตอเน่ือง 

4. หลักความแตกตางระหวางบุคคล เชน ความแตกตางดานสติปญญาและความรูสึก
ภายในของแตละคนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยอมแตกตางกัน ดังน้ันบทเรียนควรมี
ลักษณะยืดหยุนไปตามนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนมีอิสระในการเรียนรูเน้ือหา การลําดับการเรียนและ
การฝกปฏิบัติแบบฝกหัดหลังเรียน 

วรวิทย นิเทศศิลป (2551: 224-226) กลาววา คุณลักษณะที่เปนองคประกอบสําคัญ 
ของคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ ดังน้ี 

1. สารสนเทศ เปนเนื้อหาสาระที่ไดรับการเรียบเรียงแลวเปนอยางดี ซึ่งทําใหนักเรียน 
เกิดการเรียนรูไดอยางตอเนื่องตามที่ผูสรางกําหนดไวในวัตถุประสงค โดยการนําเสนอเนื้อหานี้ 
จะเปนการนําเสนอไดหลากหลายวิธี เชน การนําเสนอลักษณะทั้งทางตรงและทางออม เปนตน 

2. ความแตกตางระหวางบุคคล การตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลนั้น 
เปนลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งแตละบุคคลมีการเรียนรูที่แตกตางกัน สาเหตุจาก 
บุคลิกภาพ สติปญญา ความเขาใจพื้นฐานความรูที่แตกตางกัน คอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งเปนสื่อการเรียน 
การสอนประเภทหนึ่งที่สามารถตอบสนองตอความแตกตางของบุคคลไดมากที่สุดเพราะชวยยืดหยุน 
และใหอิสระแกนักเรียนในการเรียนรู หรือนักเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูของตนเองได 
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3. การโตตอบ เปนการมีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอน ลักษณะ                 
การเรียนการสอนที่ดีที่สุดคือ การเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับครูไดมากที่สุด 
ดังน้ันคอมพิวเตอรชวยสอนควรออกแบบใหดีและเอ้ืออํานวยใหเกิดการโตตอบระหวางนักเรียนกับ 
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางตอเน่ืองตลอดทั้งบทเรียน  

 4. การใหผลปอนกลับโดยทันที เปนการใหผลปอนกลับโดยทันทีตามแนวคิดสกินเนอร 
ตามแนวคิดของสกินเนอร (Skinner) แลวผลปอนกลับหรือการใหคําตอบ เปนการเสริมแรงตอ 
การเรียนรู (Reinforcement) อยางหนึ่งการใหผลปอนกลับแกนักเรียนทันที โดยที่คอมพิวเตอรชวยสอน 
ที่สมบูรณจะตองมีการทดสอบหรือประเมินความเขาใจของนักเรียนในเนื้อหาตามวัตถุประสงค 
ที่กําหนดไวดวย 

จากการศึกษาองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรุปไดวา องคประกอบ 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสิ่งสําคัญที่ตองอาศัยองคประกอบหลายดานประกอบ ไดแก 
เน้ือหาสาระในบทเรียน การยืดหยุนของบทเรียน การโตตอบกับนักเรียนหรือใหผลยอนกลับ 
เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบและที่สําคัญบทเรียนควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง  

 
 4.3 รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน 

นักวิชาการทางการศึกษาไดแสดงความเห็นเกี่ยวกับรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังน้ี 
กิดานันท มลิทอง (2543: 124-125) กลาววา บทเรียนแบบโปรแกรมประกอบดวยเนื้อหา 

ความรู คําถาม และคําตอบ โดยการแบงเนื้อหาบทเรียนเปนเนื้อหายอยและจัดใหเปนลําดับตามขั้นตอนใน           
รูปแบบ ของกรอบ (Frame) แบงบทเรียนแบบโปรแกรมเปน 2 รูปแบบ ดังน้ี 

1. บทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรง (Linear Programmed) เปนการสรางโดยยึด 
หลักการแบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอย ในแตละกรอบจะอธิบายเนื้อหาทั้งหมดในขั้นตอนนั้นๆ และ 
มีคําถามใหนักเรียนตอบ เม่ือนักเรียนตอบคําถามไดถูกตองจะไดเรียนในเนื้อหาถัดไป แตถานักเรียน 
ตอบคําถามผิดตองกลับไปอานเนื้อหาและทําความเขาใจกับเนื้อหาในกรอบเดิมอีก แลวจึงตอบ 
คําถามใหมอีกครั้ง ดังภาพประกอบ 2 
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ภาพประกอบ 2 บทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรง (Linear Programmed) 
 

ที่มา: กิดานันท มลิทอง.  (2543).  เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม.  หนา 125. 
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2. บทเรียนโปรแกรมแบบสาขา (Branching Programed) บทเรียนแบบน้ีการเรียงลําดับขัน้ 
หรือกรอบจะไมเปนตามลําดับ ถานักเรียนตอบคําถามไดจะสามารถขามกรอบไปเรียนในกรอบของ 
เน้ือหาที่กําหนด แตถานักเรียนตอบผิดจะไดรับการอธิบายเหตุผลในบทเรียนเพ่ิมเติมมีลักษณะ 
ดังภาพประกอบ 3 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 3 บทเรียนโปรแกรมแบบสาขา (Branching Program) 
 

            ที่มา: กิดานันท มลิทอง.  (2543).  เทคโนโลยีการศึกษาและนวตักรรม.  หนา 125. 
 

 

                    สุนันทา สุนทรประเสรฐิ (2547: 55-57) และเกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง 
(2555: 24-27) กลาวในทํานองเดียวกันวา บทเรียนสําเร็จรูป แบงเปน 3 รูปแบบ ดังน้ี 

1. บทเรียนเรียนสําเร็จรูปแบบเสนตรง (Linear Programmed) เปนบทเรียนที่เรียน 
เน้ือหาเปนหนวยยอย โดยเรียงเน้ือหาจากงายไปหายาก ซึ่งนักเรียนจะเรียนเนื้อหาตั้งแตหนวยแรก 
ถึงหนวยสุดทาย จะเรียนขามหนวยไมได สวนการตอบสนองนักเรียนจะใชวิธีใหคําตอบประเภทถูก ผิด
หรือเติมคําลงในชองวาง โดยใหนักเรียนตรวจคําตอบเองในหนวยถัดไป ถาถูกเรียนบทเรียนตอ แตถา
ผิดตองยอนกลับไปเรียนในหนวยที่ผานมาและมีการเสริมแรงใหนักเรียนเปนระยะ ดังภาพประกอบ 4 
 
 
 

1 

2 
2a

3 

6 

3a

4 

5 

6a 

7a 7 

การเรียนซอมเสริม 

การอธิบายเมื่อตอบผิด 

ทางลัดสําหรับนักเรียนที่เรียนเร็ว 
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ภาพประกอบ 4 บทเรียนสาํเรียนสําเร็จรปูแบบเสนตรง (Linear Programmed) 
 

           ที่มา: สุนันทา สุนทรประเสริฐ. (2547). การสรางสื่อการสอนและนวัตกรรมการ 
เรียนรู.  หนา 55. 

 
2. บทเรียนสําเร็จรูปแบบสาขา (Branching Programmed) เปนบทเรยีนที่คลายกบั 

บทเรียนสําเร็จรูปแบบเสนตรง แตจะอธิบายเนื้อหาเพิ่มเติมแยกไปในบางกรอบ เพ่ือชวยใหนักเรียน  
ที่เรียนไมเขาใจใหเกิดความเขาใจแนวคิดและวัตถุประสงคของบทเรียนไดดียิ่งขึ้น สวนนักเรียนที่เขาใจ 
เน้ือหาในบทเรียนสามารถเรียนในกรอบตอไปได โดยไมตองศึกษาเนื้อหาในกรอบที่แยกเพิ่มเติม 
ซึ่งบทเรียนแบบนี้จะตอบสนองตอการเรียนรูของนักเรียนไดเปนอยางดี ดังภาพประกอบ 5 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพประกอบ 5 บทเรียนสาํเร็จรูปแบบสาขา (Branching Programmed) 
 

           ที่มา: สุนันทา สุนทรประเสรฐิ. (2547). การสรางสื่อการสอนและนวตักรรมการเรียนรู.  
หนา 56. 
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3. บทเรียนแบบไมแยกกรอบ  (Not  separate Frame) เปนบทเรียนที่เสนอเนื้อหา
ตามลําดับขั้นมีคําถามและเฉลย ไวตรวจสอบไดทันที โดยไมเสนอเนื้อหาในรูปของกรอบ แตเสนอเนื้อหา
ตอเน่ืองเหมือนการเขียนตํารา แตแตกตางที่บทเรียนจะมีการถาม-ตอบ ใหนักเรียนไดทบทวนความรู 
และเสริมแรงใหนักเรียนใน ชวงจบเนื้อหาแตละหนวยยอย มีการเรียงบทเรียนลักษณะดังน้ี ชื่อหนวย
เรียน ชื่อหัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค เน้ือหา กิจกรรม และเฉลยคําตอบ เปนตน 

วรวิทย นิเทศศิลป (2551: 265) กลาววา บทเรียนสําเร็จรูป แบงเปน 3 รูปแบบ ดังน้ี 
1. บทเรียนสําเร็จรูปแบบเสนตรง (Linear Programmed) จะเสนอเนื้อหาเปนกรอบ 

(Frame) ตามลําดับจากงายไปยาก นักเรียนจะเรียนจากกรอบแรกหรือกรอบพ้ืนฐานความรูไปกระทั่ง  
กรอบสุดทายของบทเรียนจะขามกรอบไมได มีลักษณะ ดังภาพประกอบ 6 

 
 

 

 
 

 
 

 

ภาพประกอบ 6 บทเรียนสาํเร็จรูปแบบเสนตรง (Linear Programmed 
 

              ที่มา: วรวทิย นเิทศศิลป. (2555). สื่อและนวัตกรรมแหงการเรียนรู. หนา 265. 
 

2. บทเรียนสําเร็จรูปแบบแยกกิ่งหรือสาขา (Branching Programmed) บทเรียนแบบน้ี 
จะไมดําเนินไปตามลําดับ แตจัดใหมีการเรียนลําดับเน้ือหายอยโดยอาศัยคําตอบจากนักเรียนเปนเกณฑ 
ถานักเรียนตอบคําถามถูกตองจะสามารถขามกรอบ (Frame) ไปเรียนเน้ือหาใหม แตถานักเรียนตอบผิด 
จะตองยอนกลับมาเรียนเน้ือหาเดิมอีกครั้ง ทั้งน้ีขึ้นอยูกับศักยภาพของนักเรียน ดังภาพประกอบ 7 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 7 บทเรียนสาํเร็จรูปแบบแยกกิ่ง (Branching Programmed)   
                              

    ที่มา: วรวิทย นิเทศศิลป. (2551). สื่อและนวัตกรรมแหงการเรียนรู. หนา 265. 
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3.  บทเรียนสาํเร็จรูปแบบผสม (Combination Programmed) เปนบทเรียนสําเรจ็รูป  
ที่ตอบสนองนักเรียน ที่มีทั้งแบบเสนตรงและแบบแตกกิ่งในเนื้อหาเดียวกัน ดังภาพประกอบ 8 
 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพประกอบ 8 บทเรียนสาํเร็จรูปแบบผสม (Combination Programmed 
 
          ที่มา: วรวิทย นิเทศศลิป. (2551). สื่อและนวัตกรรมแหงการเรียนรู. หนา 265 

 

จากการศึกษารูปแบบบทของคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนมี 4 รูปแบบ ไดแก 1) บทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรง (Linear Programmed) 2) บทเรียน 
โปรแกรมแบบสาขา หรือแบบแยกกิ่ง (Branching Programed) 3) บทเรียนแบบไมแยกกรอบ                     
(Not separate Frame) และ 4) บทเรียนสําเร็จรูปแบบผสม (Combination Programmed) ซึ่งทั้ง 4 รูปแบบ 
ดังนั้นกอนนําไปใชในการจัดการเรียนการสอน ครูควรศึกษารายละเอียดในแตละรูปแบบใหดีและควร
เลือกใชบทเรียนใหตรงกับวัตถุที่กําหนดไว เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนประสบผลสําเร็จ 

 

4.4 ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการทางการศึกษาไดแสดงความเห็นเกี่ยวกับประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอนไว 

ดังน้ี 
     ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 12) กลาววา ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังน้ี 

1. คอมพิวเตอรชวยสอน ชวยใหนักเรียนที่เรยีนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนรู 
และฝกฝนทักษะ เพ่ือที่จะปรับปรุงการเรียนของตนใหทนัคนอื่น 

2. นักเรียนสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา 
และสถานที่ที่นักเรียนสะดวก  
 
 

A B C D 

A B C D 

1 2 3 4 
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3. ขอไดเปรียบที่สําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการออกแบบมาอยางดี 
ถูกตองตามหลักของการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น สามารถที่จะจูงใจนักเรียนใหเกิดความ               
กระตือรือรนที่จะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียน 

กิดานันท มลิทอง (2543: 253-254) กลาววา ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน ดังน้ี 
1. คอมพิวเตอรชวยสอน ชวยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูแกนักเรียน เน่ืองจากการเรียน 

ดวยคอมพิวเตอรเปนประสบการณที่แปลกและใหม 
2. การใชสี ภาพลายเสนที่ดูคลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพิ่ม 

ความเหมือนจริงและเราความสนใจนักเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู ทําแบบฝกหัด และทํากิจกรรม 
3. ความสามารถของหนวยความจําของเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอนในการบันทึก 

คะแนนและพฤติกรรมของนักเรียนไว เพ่ือใชวางแผนบทเรียนในขั้นตอนตอไป 
4. ความสามารถในการเก็บขอมูลของเครื่อง สามารถนํามาใชไดในลักษณะของ 

การศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดง 
ผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

5. ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนที่ใหเห็นความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยให 
นักเรียนคนที่เรียนชา สามารถเรียนไปตามความสามารถของตนไดและไมอายเพื่อนเม่ือตอบคําถามผิด 

6. เปนการชวยขยายขีดความสามารถของครูในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 
เน่ืองจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําขอมูลออกมาใช 

สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2547: 60) กลาววา ประโยชนของบทเรียนสําเร็จรูป ดังน้ี 
 1. นักเรียนมีโอกาสเรียนรูไดดวยตนเองตามศักยภาพของตนเองและตอบ สนองตอ

ความตองการเปนรายบุคคลไดเปนอยางดี 
 2. ชวยกระตุนใหนักเรียนอยากเรียนรู เพราะใหผลยอนกลับเม่ือนักเรียนทํา 

แบบทดสอบหรือกิจกรรมในบทเรียนสําเร็จรูป 
 3. ชวยแกปญหาการขาดแคลนครู และเปนการฝกวินัยในตนเองใหนักเรียน เรียนรู

และประเมินผลดวยตนเอง 
วรวิทย นิเทศศิลป (2551: 227-228) และบุญเกื้อ ควรหาเวช (2545: 68-69) กลาวใน 

ทํานองเดียวกันวา คอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอนักเรียนหลายอยาง ดังน้ี 
 1. สงเสริมใหนักเรียนเรียนรูตามศักยภาพของตนเอง 
 2. มีการปอนกลับทันที มีสีสัน ภาพ และเสียง ทําใหนักเรียนตื่นเตน  
 3. นักเรียนไมสามารถแอบพลิกดูคําตอบไดกอน จึงเปนการบังคับนักเรียน ให

เรียนรูจริงกอนจึงจะผานบทเรียนน้ัน 
 4. นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาหรือบทเรียนที่เคยเรียนในหองเรียน 
 5. นักเรียนเรียนรูไดดีกวาและเร็วกวาการสอนปกติ ซึ่งเปนการลดเวลาเรียน 
 6. สามารถประเมินผลความกาวหนาของนักเรียนโดยอัตโนมัติ 
 7. นักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง 
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 8. ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล เพราะคอยแกปญหาอยูตลอดเวลา 
 9. ทําใหนักเรียนเกิดความแมนยําและเกิดความคงทนในเรื่องที่เรียน  

   10. ยืดหยุนตารางเรียนไดตามสถานการณที่สะดวก 
 11. เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหเกิดในตัวนักเรียน เพราะไมเปน การ

บังคับนักเรียน แตเปนการเสริมแรงอยางเหมาะสม 
 12. นักเรียนจะเรียนไปตามขั้นจากงายไปยาก ทําใหมีทัศนคติที่ดีตอวิชาที่เรียน 

 เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555: 95) กลาววา การเรียนรูดวยบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดี ดังน้ี 

 1. มีเทคนิคการนําเสนอ สี เสียง ภาพ ภาพเคลื่อนไหวดึงดูดความสนใจ 
 2. การนําเสนอเนื้อหาสาระไดหลายรูปแบบ นาสนใจ และกระตุนให นักเรียน

อยากเรียนรู 
 3. ฝกกิจกรรมที่ซับซอนที่ยากแกการสอนปฏิบัติจริง หรือเสี่ยงอันตราย 
 4. มีความเร็วในการโตตอบนักเรียนแตละคน และเสริมแรงในการเรียนรู 
 5. มีความสามารถในการจําสูง บันทึกการทํากิจกรรมและนํากลับมาใชใหมได 
 6. นักเรียนมีความเปนสวนตัวในการเรียนรู และเลือกเวลาเรียนได 
 

จากการศึกษาประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอน 
เปนการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรไปใชรวมในการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ ครูควร
นําไปใชใหตรงกับวัตถุประสงคที่กําหนดไว มีการปรับปรุงแกไขเนื้อหาในบทเรียนที่ใชสอนใหเปน
ปจจุบันและเอื้อตอการเรียนรูของนักเรียน ซึ่งขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอนที่เห็นไดชัดเจนคือ 
ชวยลดขอจํากัดดานระยะทางระหวางครูกับนักเรียนและลดคาใชจาย 
 

4.5 ขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการทางการศึกษาไดแสดงความเห็นเกี่ยวกับขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้ 
   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 14) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนมีทั้งประโยชนและโทษ 

ดังน้ันหากไมมีการวางแผนใหรอบคอบกอนนําไปใชสอนในหองเรียนจะกอใหเกิดโทษได ดังน้ี 
 1. ถาครูไมวางแผนการนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในหองเรียน สงผลให 

นักเรียนไมเกิดการเรียนรูและไมบรรลุตรงตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว 
 2. ถาครูออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนไมเหมาะสมตามหลักทางจิตวิทยา และ

ทฤษฎีการเรียนรู ทําใหนักเรียนรูสึกเบื่อหนายและไมตองการใชคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น 
สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําและไมสนใจเรียนได 

 3. การสรางคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละบทเรียนใชเวลาคอนขางมาก  
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    กิดานันท มลิทอง (2543: 254) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้  
 1. แมวาขณะนี้ราคาคอมพิวเตอรและคาใชจายตางๆเกี่ยวกับคอมพิวเตอร จะลดลง

มาก แตการที่จะนําเครื่องคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาในบางสถานที่นั้น จําเปนตอง พิจารณา
กันอยางรอบคอบเพื่อใหคุมกับคาใชจายและการดูแลรักษา 

 2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือใชในการเรียนการสอนนั้น นับวายัง
มีนอยเม่ือเทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพื่อใชในวงการดานอ่ืนๆ ทําใหโปรแกรมบทเรียน การสอน 
โดยใชคอมพิวเตอรชวยมีจํานวนจํากัดที่จะนํามาใชเรียนในวิชาตางๆ 
                   3. ขณะน้ียังขาดอุปกรณที่มีคุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกัน เพ่ือใหสามารถ ใชไดกับ
เครื่องคอมพิวเตอรตางระบบกัน  
                   4. การที่จะทําใหครูเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนนั้น นับวาเปนงานที่ตอง อาศัย
เวลา สติปญญาและความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหเปนการเพิ่มภาระของครูมาก 
                   5. เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรเปนการวางโปรแกรมบทเรียนไวลวงหนา จึงมี
ลําดับขั้นตอนในการสอนทุกอยางตามที่วางไว ดังนั้นการใชคอมพิวเตอรชวยสอนจึงไมสามารถชวย ใน
การพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนได 
                   6. นักเรียนบางคนโดยเฉพาะนักเรียนที่เปนวัยผูใหญ จะไมชอบโปรแกรม ที่มีการ
เรียนตามขั้นตอน ทําใหเปนอุปสรรคในการเรียนรูได 

สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2547: 60) กลาววา บทเรียนสําเร็จรูปมีขอจํากัด ดังน้ี 
 1. บทเรียนสําเร็จรูปใชไดไมทุกเนื้อหาวิชา แตใชไดดีกับเนื้อหาที่เปน ความ

จริงและมีเน้ือหาคงที่ 
 2. ถานักเรียนขาดวินัยในตนเอง โดยไมปฏิบัติตามขั้นตอนในคูมือแนะนํา การ

เรียน สงผลใหนักเรียนไมประสบความสําเร็จในการเรียน 
วรวิทย นิเทศศิลป (2551: 228) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนมีทั้งประโยชนและโทษ 

คือ ถาไมมีการวางแผนใหรอบคอบกอนนํามาใช สงผลใหนักเรียนไมประสบผลสําเร็จในการเรียน 
เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555: 96) กลาววา การเรียนรูดวยบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด ดังน้ี 
 1. คอมพิวเตอรราคาแพง อุปกรณคอนขางมากและโปแกรมการเรียนรู มี

คุณภาพคอนขางจํากัด 
                   2. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองทําหลายขั้นตอน ใชเวลามาก  
และลงทุนสูง 
                   3. โปรแกรมคอมพิวเตอรมีความซับซอนทําใหยากตอการเรียนรู 
                   4. โรงเรียนบางแหงมีอุปกรณคอมพิวเตอรไมเพียงพอและไมเอ้ือตอการจัด การเรียน
การสอน 
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จากการศึกษาขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนที่
นําไปใชในการเรียนการสอนมีขอจํากัดคือ สื่อที่เปนมัลติมีเดียโหลดชา มีการติดตอสื่อสารที่ไม 
เหมือนจริงและสื่อบางชนิดถาออกแบบไมดี หรือขาดการวางแผนการเรียนที่ดี สงผลใหนักเรียนไม 
ประสบผลสําเร็จในการเรียนรู ดังน้ันครูควรพิจารณาใหรอบครอบกอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ไปประยุกตใชในการเรียนการสอนในหองเรียนและเนื้อหาที่ใชสอนควรใหเหมาะสมกับระดับความ  
สามารถของนักเรียน 

 
4.6 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการทางการศึกษาไดแสดงความเห็นเกี่ยวกับลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอนไว ดังน้ี 
   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 41-48) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนํามา 

ประยุกตใชในการเรียนการสอน เพ่ือใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง มีขั้นตอนการสอน ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1: การดึงดูดความสนใจจากนักเรียนกอนเรียนรู 
ขั้นตอนที่ 2: การบอกจุดประสงคในการเรียนกอนเรียนรู 
ขั้นตอนที่ 3: การทบทวนความรูเดิมของนักเรียนกอนเรียนรู 
ขั้นตอนที่ 4: การนําเสนอเนื้อหาใหมใหแกนักเรียน 
ขั้นตอนที่ 5: การชี้แนวในการเรียนรูใหนักเรียน 
ขั้นตอนที่ 6: การกระตุนการตอบสนองของนักเรียน 
ขั้นตอนที่ 7: การใหผลปอนกลับเม่ือนักเรียนทําแบบฝกหัด 
ขั้นตอนที่ 8: การทดสอบความรูของนักเรียนเม่ือเรียนจบบทเรียน 
ขั้นตอนที่ 9: การจําและนําไปใชเม่ือนักเรียนเรียนจบบทเรียน เปนการทําใหนักเรียน 

นําความรูใหมไปประยุกตใชกับความรูเดิมไดอยางบูรณาการ 
วีระพนธ คําดี (2543: 2-3) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน นํามาใชในการจัดการเรียน 

การสอน ดังน้ี 
 1. การนําเสนอเนื้อหาตองสอดคลองกบัจุดประสงคที่ตั้งไวและควรประกอบดวย

ภาพประกอบ เสียง หรือมีภาพยนตรที่มีความนาสนใจ 
 2. การโตตอบกับนักเรียน ซึ่งการสอนที่ดีควรเปดโอกาสใหนักเรียนแสดง ความ

คิดเห็นโตตอบระหวางครูกบันักเรียน  
 3.การวัดและประเมินผล เม่ือนักเรียนไดเรียนเน้ือหาจากบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน ครตูองมีการวัดและประเมินผล ซึ่งยึดหลักการวัดผล ดังน้ี 
1. วัดไดตรงตามวัตถุประสงคที่ตองการ 
2. ใชเครื่องมือวัดที่ดี มีคุณภาพ ซึ่งอาจเปนแบบทดสอบ การสังเกต และการ

สัมภาษณ 
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3. ใชผลการวัดใหคุมคา โดยผลวัดเพื่อคนควาและพัฒนานักเรียน 
บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545: 69-74) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการจัดการเรียน           

การสอนแบบรายบุคคลประเภทหนึ่ง ที่นําเอาหลักการของบทเรียนโปรแกรม (Programmed Instruction) 
ของสกินเนอร (Skinner) และเครื่องชวยสอน ของ เพรสซี่ (Pressey) มาบูรณาการกัน โดยมีจุดมุงหมาย 
เพ่ือตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนและบรรลุวัตถุประสงคทางการศึกษา 
เปนรายบุคคล โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อแทนสิ่งพิมพ ทําใหบทเรียนมีความสมบูรณยิ่งขึ้น        
ซึ่งมีลักษณะการเรียน ดังน้ี  

 1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน เปนการทักทายนักเรียน บอกวิธีการเรียนและจุดประสงค ของ
การเรียน เพ่ือใหนักเรียนไดทราบวา หลังจากเรียนเสร็จจะไดรับอะไรบาง ซึ่งคอมพิวเตอรชวยสอน 
สามารถเสนอวิธีการในรูปแบบที่นาสนใจ และบางโปรแกรมจะมีแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) มีรายการ (Menu) เพ่ือใหนักเรียนเลือกเรียนรูตามความสนใจ
และนักเรียนสามารถจัดลําดับการเรียนกอนหลังไดดวยตนเอง 

 2. ขั้นการเสนอเนื้อหา เม่ือนักเรียนเลือกเรียนเรื่องใดแลว คอมพิวเตอรชวยสอน จะ
เสนอเนื้อหานั้นออกมาเปนกรอบ (Frame) ในรูปแบบที่เปนตัวอักษร ภาพ เสียง ภาพกราฟก 
และภาพเคลื่อนไหว เพ่ือเราความสนใจในการเรียน และสรางความเขาใจในความคิดรวบยอดในแตละกรอบ 
โดยเริ่มจากงายไปหายาก เพ่ือใหเกิดการเรียนรูไดมากที่สุดตามศักยภาพของนักเรียน 

 3. ขั้นคําถามและคําตอบ ขั้นน้ีจะวัดความรู ความเขาใจของนักเรียนหลังจาก ที่เรียน
ผานมาแลว โดยการใหนักเรียนทําแบบฝกหัดชนิดคําถามแบบเลือกตอบ แบบถูกผิด แบบจับคู และ
แบบเติมคํา เปนตน ซึ่งคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเสนอแบบฝกหัดใหนักเรียนไดนาสนใจกวา 
แบบทดสอบธรรมดา และนักเรียนตอบคําถามผานทางแปนพิมพหรือเมาส (Mouse) 

 4. ขั้นการตรวจคําตอบ เมื่อระบบคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับคําตอบ จาก
นักเรียนแลว คอมพิวเตอรชวยสอนจะตรวจคําตอบและแจงผลใหนักเรียนทราบทันที ซึ่งการแจง ผล
อาจเปนแบบขอความ กราฟก หรือเสียง ถานักเรียนตอบถูกจะไดรับการเสริมแรง (Reinforcement) เชน 
การใหคําชมเชย เสียงเพลง และใหภาพกราฟกสวยๆ เปนตน 

 5. ขั้นของการปดบทเรียน เม่ือนักเรียนเรียนบทเรียนเสร็จ คอมพิวเตอรชวยสอน จะทํา
การประเมินผลของนักเรียน โดยการทําแบบทดสอบ ซึ่งจุดเดนของคอมพิวเตอรชวยสอนคือ 
สามารถสุมขอสอบออกมาจากคลังขอสอบที่ไดสรางเก็บไวและเสนอใหนักเรียนแตละคนไมเหมือนกัน 
จึงทําใหนักเรียนไมสามารถจําคําตอบจากการที่ทําในครั้งแรกได เม่ือทําแบบทดสอบเสร็จ นักเรียน 
จะทราบผลคะแนนของตนเองวาผานตามเกณฑที่กําหนดไวตั้งแตแรก และคอมพิวเตอรชวยสอน 
ยังบอกเวลาที่ใชในการเรียนรูบทเรียนน้ัน  

ไพโรจน ตีรณธนากุล และคนอื่นๆ (2554: 27-28) กลาววา การออกแบบกระบวนการเรียน
การสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน จําเปนตองมีโครงสรางบทเรียนที่ผานการออกแบบเปนอยางดี 
ประกอบดวย การนําเขาสูบทเรียน การสอน การเสริมความเขาใจ การสรุปบทเรียนและการทดสอบ
หลังเรียน 
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 1. การนําเขาสูบทเรียน มีจุดมุงหมาย 2 ประการ คือ ใหนักเรียนเห็นความคิดรอบยอด
และสรางความสนใจใหนักเรียน 

 2. การสอน เปนการเรียนการสอนผานทางคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งนักเรียนมี
ปฏิสัมพันธกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และสามารถเลือกเรียนบทเรียนได  

 3. การเสริมความเขาใจ เปนการทําแบฝกหัด เพ่ือเพ่ิมความเขาใจในเนื้อหา 
 4. การสรุปบทเรียน เปนการสรุปประเด็นสําคัญที่ไดเรียนแลว 
 5. การทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555: 101-102) กลาววา การจัดการเรียน 
การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนทําได ดังน้ี 

1. ขั้นเตรียมการเรียนรู  
    ครูควรเตรียมคอมพิวเตอร โดยการตรวจสภาพเครื่องคอมพิวเตอรและเตรียม 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การนําเขาสูบทเรียน แจงวัตถุประสงคในการเรียนรูและแนวทาง 
ในการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. ขั้นการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
    นักเรียนเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนรายบุคคลตามขั้นตอนที่           

กําหนดไว โดยศึกษาคําแนะนําเนื้อหาสาระ ทํากิจกรรม ตรวจสอบผลการเรียนรูและบันทึกผลการเรียนรู
ตามโปรแกรม 

3. ขั้นการสรุปองคความรู 
           การสรุปองคความรู ครูควรจัดกิจกรรมทบทวนความรูโดยใชกิจกรรมกลุม                

หรือรายบุคคลใหนักเรียนนําผลจากการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาอภิปราย สรุปผล         
การอภิปรายเพื่อใหไดขอสรุปตรงตามจุดประสงคการเรียนรู ซึ่งทําใหการเรียนรูของนักเรียนประสบ 
ความสําเร็จมากขึ้น 

4. ขั้นขยายและแลกเปลี่ยนความรู 
    ครูควรใหนักเรียนนําเสนอผลการสรุป แลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางบุคคลระหวางกลุม 

เพ่ือใหองคความรูเปนไปในแนวทางเดียวกันและเสริมความสัมพันธในการเรียนรูใหดียิ่งขึ้น 
5. ขั้นนําความรูไปประยุกตใช 

           ครูควรมอบหมายงานกิจกรรมใหนักเรียนไปศึกษา คนควา ทํากิจกรรมเพิ่มเติม                     
และมอบหมายงานใหนักเรียนทํากิจกรรมนอกเวลาเรียน เพ่ือเสริมทักษะความรูและประสบการณ 

จากการศึกษาลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรุปไดวา คอมพิวเตอร 
ชวยสอนที่นําไปใชในการเรียนการสอนควรมีการเตรียมการวางแผนการใชกอนและในหนึ่งบทเรียน 
ประกอบดวย เน้ือหาสาระ แบบฝกหัด และแบบทดสอบ เพ่ือวัดและประเมินผลการเรียนรูของนักเรียน 
ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองและมีขั้นตอนการสอน ดังน้ี 
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 ขั้นตอนที่ 1 นําเขาสูบทเรียน เปนการทักทายนักเรียนและบอกจุดประสงคของการเรียน
การสอน 

 ขั้นตอนที่ 2 นําเสนอเนื้อหาใหม เปนการเสนอเนื้อหาที่สอดคลองกับจุดประสงค 
 ขั้นตอนที่ 3 ใหขอมูลยอนกลับ เม่ือนักเรียนทําแบบฝกหัดเสร็จ คอมพิวเตอรจะ 

ตรวจและใหผลปอนกลับทันที  
 ขั้นตอนที่ 4 วัดและประเมินผล เปนการทดสอบความรู เม่ือเรียนจบเน้ือหาในบทเรียน 
 ขั้นตอนที่ 5 นําความรูไปใช เปนการนําความรูที่ไดจากการเรียนรูไปใชประโยชน 

 
4.7 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการทางการศึกษาไดแสดงความเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนการออกแบบบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังน้ี 
ไพโรจน คชชา (2541: 4) กลาววา หลักการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีดังน้ี 

       1. การออกแบบบทเรียน 
        1.1 วิเคราะหเน้ือหา 

  1.2 กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
1.3 กําหนดขอบขายของเนื้อหา 

                           1.4 กําหนดลําดับขั้นตอนการทํางาน เชน ภาษา จอภาพ ตัวอักษร หลักจิตวิทยา 
ประเมินความสนใจ 

1.5 เขียนสคริปต 
2. ขั้นการสรางบทเรียน 

2.1 สรางบทเรียนตามสคริปต 
  2.2 สรางคูมือการใชบทเรียน เชน คูมือครู คูมือนักเรียน คูมือการใชโปรแกรม 

3. การนําไปใช 
3.1 ทดลองใช 
3.2 ใชและติดตามผลใช 

วุฒิชัย ประสารสอย (2543: 28-31) กลาววา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เปนสิ่งที่ตองทําอยางตอเน่ือง เพ่ือใหบทเรียนมีคุณคาตอการศึกษาและชวยใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงค 
หลังจากเรียนบทเรียนจบ ซึ่งมีหลักการออกแบบพัฒนาบทเรียน ดังน้ี 

 1. วัตถุประสงค เปนการกําหนดวาบทเรียนนี้จัดทําเพื่อใครและตองการให นักเรียน
เรียนรูอะไรบาง 
                   2. รายละเอียดของเนื้อ เปนเน้ือหาความรูที่กําหนดไว เพ่ือใหนักเรียนเกิด 
พฤติกรรมตามวัตถุประสงค 
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                        3. วิเคราะหเน้ือหา เปนการวิเคราะหงานและวัตถุประสงค เพ่ือใหสอดคลองกับ 
บทเรียนที่จะสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                 4. วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เปนการกําหนดพฤติกรรมการเรียนรู เพ่ือให
นักเรียนรูวาหลังเรียนจบจะไดรับสิ่งใดจากบทเรียน 
                    5. กลยุทธทางการสอนและการนําเสนอ เปนการเลือกวาจะใชวิธีการสื่อสารใด เพ่ือให
นักเรียนเกิดการรับรู และเรียนรูไดมากที่สุด 
                 6. ออกแบบและล งม ือ ส ร า งบท เ ร ียน  เ ป นก า ร เ ต ร ีย มส ร า งบท เ ร ียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน หรือเปนการนํารายละเอียดทั้งหมดมาจัดเปนสวนยอยเพ่ือสรางบทเรียน 
                 7. นําเสนอตอนักเรียน เปนวิธีการนําไปสูกระบวนการหาประสิทธิภาพ โดย
คํานึงถึงความยืดหยุน และสรางรูปแบบการนําเสนอใหเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน 
                    8. การวัดและประเมินผล เปนการประเมินดานเนื้อหา และกิจกรรมการเรียน เพ่ือให
นักเรียนไดความรูตามเกณฑที่กําหนดไว 

วรวิทย นิเทศศิลป (2551: 228-230) และถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 29-39) กลาวใน 
ทํานองเดียวกันวา ผูสรางคอมพิวเตอรชวยสอนจําเปนตองศึกษาขั้นในการออกแบบคอมพิวเตอร 
ชวยสอนและนํามาประยุกตใชเปนแนวทางในการปฏิบัติกอนที่ลงมือสราง  

ขั้นตอนที่ 1: การเตรียม  
 กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค  
 การกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคของบทเรียน ซึ่งเปนการตั้งเปาหมายวา 

นักเรียนจะสามารถใชบทเรียนนี้เพื่อการศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด คือ เปนบทเรียนหลัก 
บทเรียนเสริม แบบฝกหัดเพิ่มเติม หรือแบบทดสอบ ฯลฯ รวมทั้งกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน 
เม่ือนักเรียนเรียนจบแลว จะสามารถทําอะไรไดบาง 

  1. รวบรวมขอมูล  
     การรวบรวมขอมูล เปนการเตรียมความพรอมดานของทรัพยากรสารสนเทศ  

ทั้งหมดที่เกี่ยวของทั้งดานเนื้อหา การพัฒนาและออกแบบบทเรียนและสื่อในการนําเสนอบทเรียน  
  2. เรียนรูเน้ือหา  
     การเรียนรูเนื้อหา ซึ่งทําไดหลายทาง เชน การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 

การอานหนังสือ หรือเอกสารที่เกี่ยวของกับเนื้อหาของบทเรียน 
  3. สรางความคิด  
     การสรางความคิด เปนการระดมสมองหรือเปนการกระตุนใหเกิดการใช 

ความคิดสรางสรรค เพ่ือใหไดขอคิดเห็นที่หลากหลายในระยะเวลาสั้น ซึ่งการระดมสมองมีกฎ 4 ประการ 
ไดแก การหามวิจารณ การคิดโดยอิสระ การเนนปริมาณ และการกระตุนความคิดอยางตอเน่ือง  

ขั้นตอนที่ 2: การออกแบบบทเรียน   
        เปนขั้นที่ครอบคลุมถึงการทอนความคิด การวิเคราะหงานและแนวคิด 

การออกแบบบทเรียนขั้นแรกและการประเมิน และแกไขการออกแบบ 
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ขั้นตอนที่ 3: การเขียนแผนงาน  
        ผังงาน เปนชุดของสัญลักษณ ซึ่งอธิบายขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม 

การเขียนผังงานนี้สําคัญ เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนที่ดีตองมีปฏิสัมพันธอยางสม่ําเสมอ และสามารถ 
ถายทอดออกมาไดอยางชัดเจนที่สุดในรูปของสัญลักษณที่แสดงกรอบการตัดสินใจและกรอบเหตุการณ 

ขั้นตอนที่ 4: การสรางสตรอรี่บอรด            
การสรางสตรอรี่บอรดเปนขั้นของการเตรียมนําเสนอขอความและสื่อใน

รูปแบบตางๆ ใหเปนไปอยางเหมาะสม รวมถึงการเขียนสคริปต หรือเนื้อหาขอความในบทเรียนที่ 
นักเรียนเห็นบนจอ ไดแก เน้ือหา ขอมูล คําถาม ผลปอนกลับ คําแนะนํา คําชี้แจง ขอความเรียกความ 
สนใจ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 

ขั้นตอนที่ 5: การสรางหรือเขียนโปรแกรม  
 ขั้นน้ีเปนกระบวนการเปลี่ยนสตรอรี่บอรดใหเปนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ซึ่งขั้นน้ีผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองรูจักโปรแกรมที่เหมาะสม 

ขั้นตอนที่ 6: การผลิตเอกสารประกอบบทเรียน  
 เอกสารประกอบบทเรียนเปนสิ่งที่ จําเปนอยางยิ่ง แบงออกเปน 4 
ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือการใชของครู คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆและเอกสาร 

ขั้นตอนที่ 7: การประเมินและแกไขบทเรียน  
        บทเรียนและเอกสารประกอบทั้งหมด ควรไดรับการประเมินในสวนของ 

การนําเสนอและการทํางานของบทเรียนในสวนของการนําเสนอ ซึ่งผูทําการประเมินคือ ผูที่มีประสบการณ 
ในการออกแบบและการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรสังเกตพฤติกรรมของ 
นักเรียนในขณะที่ใชบทเรียนและทดสอบหลังเรียนหลังจากเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 

ไพโรจน ตีรณธนากุล และคนอื่นๆ (2554: 56-67) กลาววา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน ทําได ดังน้ี 

  1. ชวงการวิเคราะหเนื้อหา เปนการทําความเขาใจกับเนื้อหาสาระและ 
วิเคราะหเน้ือหาสาระที่จะนํามาใสในบทเรียน 

2. ชวงการออกแบบบทเรียน เปนการออกแบบหนวยการเรียนและการสอน 
ซึ่งวาเปนหัวใจสําคัญในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร 

3. ชวงการพัฒนาหนวยการเรียนรู เปนการพัฒนาเนื้อหาหนวยการเรียนรู 
ใหสมบูรณกอนนําไปเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

4. ชวงการพัฒนาเนื้อหาลงบนคอมพิวเตอร เปนการนํากรอบการสอนไป              
จัดทําโปรแกรมคอมพิวเตอรจนเสร็จสมบูรณ 

5. ชวงการประเมินผลบทเรียน เปนการตรวจสอบผลการวิเคราะหและการออกแบบ                
วานักเรียนจะใชไดผลตามที่กําหนดไวหรือไม 
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เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555: 96-98) กลาววา การผลิตผลงานและ 
ออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน มีขั้นตอนการสราง ดังน้ี 

  1. สํารวจเรื่องที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      การศึกษาสภาพปญหา อุปสรรคในการเรียนรูวา สาระการเรียนรูเร่ืองใด 

ที่นักเรียนขาดความรู ความเขาใจเนื้อหาสาระที่นักเรียนเบื่อหนายและยากซับซอน 
  2. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
      การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหผูสรางเขาใจหลักการสรางและสรางตามหลักการทฤษฎีที่ถูกตอง 
  3. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      การเลือกประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสําคัญมาก 

เพราะผูสรางตองคํานึงถึงจุดประสงคในการสราง การนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรูและนักเรียน  
  4. กําหนดสาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู 
      การนําเสนอสาระการเรียนรูหลักมาแตกเปนกรอบยอยตามความตองการ 

ซึ่งเรียงเน้ือหาสาระตามลําดับความสําคัญ ความยากงาย เพ่ือใหเน้ือหาสาระการเรียนรูมีความตอเน่ือง 
  5. เขียนเน้ือหาสาระยอยของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      การนําเนื้อหาสาระมาเรียบเรียงใหมีเน้ือหาสาระครอบคลุม ชัดเจน อานเขาใจงาย 

และมีความสมบูรณเหมาะสมกับระดับชั้นและวัยของนักเรียน 
  6. ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนขั้นแรก 

      การนําเนื้อหาสาระมาจัดเรียงลําดับเพ่ือใหสอดคลองกับหลักการเรียนรู
จากงายไปยาก และกําหนดโครงเรื่องการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  7. การเขียนผังการทํางาน 
      การเขียนแสดงความสัมพันธของเนื้อหาสาระที่ตองการนําเสนอแบบฝกหัด

หรือกิจกรรมการประเมินผล เพ่ือใหเชื่อมโยงกับบทเรียน 
  8. สรางแผนเรื่องราวบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      การออกแบบนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรูในลักษณะขอความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟก สี แสง เสียง และตัวอักษร  
9. สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   การใชภาษาหรือโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผูสรางควรใชโปรแกรมที่เหมาะสมกับประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และควรไดรับคําแนะนํา 
จากผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร 

10. ประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สําเร็จ ตองนําไปประเมินความ

เหมาะสม กอนนําไปใชจริง เพ่ือความมั่นใจวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีความ
เหมาะสม  
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11. หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตองนําไปใหผู เชี่ยวชาญประเมินความ

เหมาะสม และควรนําไปทดลองใชกับนักเรียน เพ่ือใหม่ันใจวาบทเรียนมีความเหมาะสมและสมบูรณ
ที่สุด 

จากการศึกษาขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรุปไดวา คอมพิวเตอร 
ชวยสอนที่นําไปใชในการเรียนการสอนควรมีการเตรียมการวางแผนการใชกอน ควรออกแบบใหตรงกับ 
วัตถุประสงคที่กําหนดไว และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ดีตองยืดหยุนไปตามนักเรียน 
โดยเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูตามความตองการ หรือศักยภาพของนักเรียนแตละคน ซึ่งมีขั้นตอน 
ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังน้ี 

 ขั้นตอนที่ 1 วิเคราะหเน้ือหา เปนการทําความเขาใจกับเน้ือหา และวิเคราะหเน้ือหา                    
ที่จะนํามาใสในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 ขั้นตอนที่ 2 ออกแบบบทเรียน เปนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และเขียนสคริปต 

 ขั้นตอนที่ 3 พัฒนาหนวยการเรียนรู เปนการพัฒนาเนื้อหาในบทเรียนใหสมบูรณกอน 
นําไปสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ขั้นตอนที่ 4 พัฒนาเนื้อหาลงบนคอมพิวเตอร เปนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตามสคริปตจนเสร็จสมบูรณ 

 ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผลบทเรียน เปนการตรวจสอบผลการวิเคราะหวานักเรียนใชได 
ผลตามที่กําหนดไวในจุดประสงคหรือไม เพ่ือนําไปสูกระบวนการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

5. เอกสารที่เก่ียวของกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
5.1 ความเปนมาของการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 

       เสาวลักษณ รัตนวิชช (2550: 26-27) กลาววา การสอนแบบมุงประสบการณทางภาษา             
(The Concentrated Language Encounters หรือ CLE) ไดรับการพัฒนาจากผูเชี่ยวชาญทาง 
ดานภาษาศาสตรและครูสอนภาษาอังกฤษ เชน ไบรอัน เกรย, จูเลีย ไพรซ ,ดร.ริชารด วอลคเคอร  
และดร.เนียดอร โดยป ค.ศ. 1980-1985 ไบรอัน เกรย และจูเลีย ไพรซ (Julia Price) ไดทดลอง
สอน ภาษาอังกฤษกับนักเรียนในโรงเรียนเทรเกอร พารค (Traeger Park School) ซึ่งเปนโรงเรียนชานเมือง
แอริส สปริงส (Alice Springs) รัฐนอรทเทิรน แทริทอรี (Northern Territory) ประเทศออสเตรเลีย ใน
โครงการ เทรเกอร พารค (Traeger Park Project) เพ่ือวิจัยและพัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ
ในโรงเรียน เพราะนักเรียนในโรงเรียนเทเกอร พารค 90% เปนชาวพื้นเมือง (Aborigine) ที่ใชภาษาแม
ในการสื่อสาร และมีปญหาในการสื่อสารภาษาอังกฤษทั้งการฟง การพูด การอาน และการเขียน สงผล
ใหการเรียน การสอนภาษาอังกฤษในโรงเรียนไมประสบความสําเร็จ ดังน้ันกลุมครูผูสอน
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ภาษาอังกฤษจึงดําเนิน โครงการวิจัย พบวา ประสบความสําเร็จเปนอยางมาก คือ นักเรียนสวนมาก
สามารถใชภาษาอังกฤษ ในการสื่อสารไดดีขึ้น รักการอาน และการเขียน ทําใหสามารถเรียนวิชาอ่ืนและ
พัฒนาบุคลิกภาพไดดีขึ้น ซึ่งโครงการนี้ยังไดรับความสนใจจากนักภาษาศาสตรและนักศึกษาในประเทศ
ออสเตรเลียและไดเผยแพร วิธีการสอนไปทั้งในเอเชียและยุโรป 
 ในป พ.ศ.2527 ประเทศไทยไดทดลองการสอนแบบมุงประสบการณภาษาในรายวิชาภาษาอังกฤษ 
กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4-5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินวิโรฒ ประสานมิตร นําโดย  
ดร. ริชารด วอรคเกอร และดร. เบรนดัน บารทเล็ทท (Brendan Bartlett) รวมกันทําโครงการเพื่อพัฒนา 
การสอนอานและเขียน โดยไดรับการสนับสนุนจากศาสตราจารย ดร. อารี สัณหฉวี อาจารยใหญและ 
สมาคมผูปกครอง และไดรับทุนการดําเนินงานจากวิทยาลัยบัณฑิตศึกษา  แหงบริสเบรน (Brisbane 
college of Advance Education) ประเทศออสเตรเลีย โดยสื่อที่ใชทดลอง คือเรื่อง “A Little Red Hen” 
ซึ่งเปนหนังสือภาษาอังกฤษที่ยากเกินกวานักเรียนที่เริ่มเรียนภาษาจะเรียนได ใชเวลาสอน 9-10 คาบ 
คาบละ 50 นาที ผลการทดลองสอนพบวา นักเรียนสามารถอาน เขียน ฟง และพูดภาษาอังกฤษไดดี 
มีเจตคติที่ดีในการเรียนและมีความคงทนในการจําคําศัพทไดดี (เสาวลักษณ รัตนวิชช. 2550: 27-28) 

ในป พ.ศ. 2528 คณะครูผูสอนภาษาไทยในโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
ไดทดลองการสอนแบบมุงประสบการณภาษาในวิชาภาษาไทยกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
ผลการทดลองสอนพบวา เพียง 8-10 คาบ นักเรียนสามารถจําคําประโยคและเขียนตัวสะกดไดดี 
สังเกตจากนักเรียนสามารถเขาใจความหมายและสื่อสารไดเร็ว 
 ในป พ.ศ. 2530 ดร.ริชารด วอรคเกอร ไดเสนอโครงการเพื่อขอทุนจากสโมสรโรตารีซัลสเบอรี 
(Salisbury) เมืองบริสเบน ประเทศออสเตรเลีย และเสาวลักษณ รัตนวิชช ไดรับคําแนะนําจาก 
สํานักงานคณะกรรมการ การประถมศึกษาแหงชาติ ใหดําเนินการวิจัยนํารองกับนักเรียนที่มีปญหา 
ดานการใชภาษาในจังหวัดสุรินทร ผลการทดลองสอนพบวา นักเรียนกลุมทดลองมีความสามารถใน             
การสื่อสารภาษาไทยทั้งภาษาพูดและภาษาเขียนสูงกวานักเรียนกลุมควบคุมและจากความสําเร็จ            
ในการวิจัยมูลนิธิของโรตารีสากลจึงอนุมัติเงินทุน 3 เอช(3H) ประมาณ 17 ลานบาทแกประเทศไทย 
เพ่ือดําเนินพัฒนาการสอนภาษาไทยแบบมุงประสบการณภาษาและขยายโครงการพัฒนาการสอนภาษาไทย 
แบบมุงประสบการณภาษา ตั้งแตป พ.ศ. 2531-2536 ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1-6 ในเขตอีสานใต 
ไดแก จังหวัดสุรินทร บุรีรัมย ชัยภูมิ และศรีสะเกษ และในป พ.ศ. 2533-2538 ไดมีการขยายผลการใชรูปแบบ   
การสอนที่ไดรับการปรับปรุงแลวจากโครงการอีสานใต ไปทดลองสอนภาษาไทยใน 5 จังหวัดชายแดนภาคใต 
กับนักเรียนที่มีปญหาดานการใชภาษา ผลการทดลองสอนพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
มีความสามารถในการสื่อสารภาษาไทยสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบเดิม และมีเจตคติทีดีใน 
การเรียนภาษาไทย (เสาวลักษณ รัตนวิชช.2550: 28-30) 
 จากความสําเร็จในโครงการการพัฒนาการสอนภาษาแบบมุงประสบการณภาษาในทุกจังหวัด
และทั่วประเทศ ไดมีประเทศบังคลาเทศ ลาว เนปาล อินเดีย หมูเกาะโซโลมอน อัฟริกาใต อียิปต ตุรกี 
บราซิล เม็กซิโก และฟลิปปนส สงผูเชี่ยวชาญดานการรูหนังสือและสมาชิกโรตารีเขาอบรมการสอนแบบ 
มุงประสบการณภาษา ที่คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ผลพบวา ประเทศที่นําการสอน 
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แบบมุงประสบการณภาษาไปใชพัฒนาการสอนภาษาแมและภาษาตางประเทศประสบผลสําเร็จเหมือนกัน 
คือ นักเรียนสามารถพัฒนาการรูหนังสือไดในระยะเวลาที่สั้นและมีเจตคติที่ดีมากตอการอาน การเขียน 
(เสาวลักษณ รัตนวิชช.2550: 30-31) 
 

5.2 แนวทฤษฎีการสอนที่เก่ียวของกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
     เสาวลักษณ รัตนวิชช (2550: 31) กลาววา แนวทฤษฎีการสอนแบบมุงประสบการณภาษามี

แนวคิดและหลักการที่เนนกระบวนการเรียนรูอยางเปนธรรมชาติ ที่ทําใหนักเรียนประสบความสําเร็จ 
ดานการใชภาษาในสถานการณจริงและวัฒนธรรมที่หลากหลาย ซึ่งมีแนวทฤษฎีในการจัดการเรียน 
การสอนภาษาและหลักการสําคัญ ดังน้ี 

5.2.1 แนวทฤษฎีการสอนแบบธรรมชาติ (The Natural Approach)  
                 แนวทฤษฎีการสอนแบบธรรมชาติ มีจุดมุงหมายคือ การเขาใจธรรมชาติการเรียนรู 

ของผูเรียน โดยเนนการใหปจจัยปอนที่มีความหมายเขาใจใหแกผูเรียน (Comprehensible Input) โดยใช
กระบวนการจัดการเรียนการสอน (Process) ที่เหมาะสมกับการรับรูทางภาษาของผูเรียน (Language acquisition) 
ผลของการรับรู (Output) จะประสบผลสําเร็จไดเปนอยางดี เม่ือผูสอนใหปจจัยปอนหรือจัดกระบวนการเรียน
การสอนและกิจกรรมใหเหมาะสม ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เอ้ือตอการทํางานของสมอง
ทั้งซีกซายและซีกขวา เพ่ือทําใหนักเรียนจดจําไดอยางถาวรและชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการรับรู
ของผูเรียน 

5.2.2 แนวทฤษฎีการสอนเพื่อการสื่อสาร (The Communicative Teaching Approach)   
   แนวทฤษฎีการสอนเพื่อการสื่อสาร มีจุดมุงหมายคือ เนนการสรางความสามารถในการ

สื่อสาร (Communicative competence) และเนนการใชภาษาของนักเรียนเปนหลัก โดยยึดหลักการสอน
ภาษาศาสตรเชิงสังคมวิทยา (Sociolinguistics) เนนบริบท (Context) ผูเรียนสามารถใชภาษาไดอยางเหมาะสมตาม
เกณฑทางสังคมและวัฒนธรรม ซึ่งแนวทฤษฎีนี้ถือวาเปนแนวทางการสอนที่ตองใชวิธีการสอนที่
หลากหลาย เนนการออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เอ้ือตอการสื่อความหมายและเปดโอกาส
ใหนักเรียนไดรับประสบการณตรงจากการปฏิบัติดวยตนเอง มีหลักการคือ การหาแนวทางการจัดรูปแบบ
การเรียนการสอนและจัดกิจกรรม ที่นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมทางภาษาไดตามตองการเพื่อสื่อ
ความหมายไดถูกตองตามกาลเทศะ  

5.2.3 แนวทฤษฎีอรรถฐานของภาษา (Genre-Based Approach) 
                       แนวทฤษฎีอรรถฐานเปนหลักสําคัญในการสอนแบบมุงประสบการณภาษาหรือเรียกวา 
ทฤษฎีภาษาศาสตรเชิงระบบ ทฤษฎีนี้มีหลักการสําคัญคือ การเนนลักษณะโครงสรางของการดําเนิน 
เนื้อความ(Schematic structure) และลักษณะของภาษา(Linguistic features)ที่ใชในชนิดของ 
เนื้อความ หรืออรรถลักษณ (genre) ประเภทตางๆตามจุดมุงหมายในการสื่อสารที่แตกตางกัน 
อรรถลักษณที่ใชสื่อความ มีดังน้ี  

1. เรื่องเลาจากประสบการณ (Recount) 
2. รายงาน (Report) 
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3. การอธิบาย (Explanation) 
4. เรื่องเก่ียวกับความคิดเห็น (Exposition) 
5. วิธีการ (Procedure) 
6. เรื่องเลาหรือบรรยายเชิงจินตนาการ (Narrative) 
7. การอภิปราย (Discussion) 
8. การสังเกต (Observation) 
อรรถลักษณของภาษา มีรายละเอียดของโครงสรางในการดําเนินเรื่องของ

เน้ือความเพื่อการสื่อความหมายของภาษาและลักษณของภาษา ดังน้ี 
 

5.2.3.1 เร่ืองเลาจากประสบการณ (Recount) เปนเรื่องเกี่ยวกับการเลาถึง 
เหตุการณที่ผานมาจากประสบการณคนเขียน 

ลักษณะโครงสรางในการดําเนินเรื่องของเน้ือความ 
1. เริ่มตนดวยบทนํา 
2. มีลําดับของเหตุการณอยางตอเน่ือง 
3. มีบทสรุป 

 ลักษณะของภาษา 
1. มีคําวิเศษณบอกเวลา และลําดับของเหตุการณ 
2. อางถึงบุคคลอยางเฉพาะเจาะจง 
3. เปนเรื่องเลาในอดีต 
4. มีคําเชื่อม เพ่ือบอกลําดับของเหตุการณกอนหลัง และใจความตอเน่ืองกัน  
5. ตอนทายของเรื่องจะบอกคานิยม หรือความไมเห็นแกตัว 

5.2.3.2 รายงาน (Report) เปนเรื่องที่ใหความรูแกคนอาน หรือการใหขอมูล 
ลักษณะโครงสรางในการดําเนินเรื่องของเน้ือความ 

1. มีบทนํา กลาวถึงเรื่องทั่วไป ซึ่งอาจเปนการใหคําจํากัดความ  
2. บอกรายละเอียดของเรื่อง เชน ลักษณะของพฤติกรรมที่มีคุณคา  
3. อาจมีขอสรุปตอนทาย 

                       ลักษณะของภาษา 
                              1. ใชคําหรือภาษาเปนกลาง ไมเฉพาะเจาะจง 
                              2. มีคํากริยาแสดงอาการการกระทํา และการแสดงความเปนเจาของ  
                              3. อาจมีหัวขอกลาวนําเปนเรื่อง 
                              4. เปนประโยคบอกเลา 
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 5.2.3.3 การอธิบาย (Explanation) เปนเร่ืองเขียนเกี่ยวกับสาเหตุและกระบวนการ 
ของปรากฏการณ โดยใหรายละเอียดเกี่ยวกับเหตุการณ และผลวาเกิดขึ้นไดอยางไร และเหตุใดจึงเกิดขึ้น 

     ลักษณะโครงสรางในการดําเนินเรื่องของเน้ือความ 
  1. บอกหลักการ สาเหตุและผล บอกลักษณะของเหตุการณ 
  2. มีบทสรุปจากหลักการ 

       ลักษณะของภาษา 
1. เปนประโยคบอกเลา 
2. ใชภาษาเปนกลาง ไมเฉพาะเจาะจง 
3. มีคําสันธานเชื่อมประโยค เพ่ือบอกความเปนเหตุเปนผลตอกัน 

  4. ใชคําวิเศษณ เพ่ือการขยายความของการกระทําใหชัดเจน 
 5.2.3.4 เรื่องเก่ียวกับความคิดเห็น (Exposition) เปนเรื่องเก่ียวกับการแสดง 
ความคิดเห็นสวนตัว ความคิดของตนเอง หรือของคนอ่ืนที่มีตอเร่ืองใดเรื่องหน่ึง ซึ่งอาจถกเถียงกัน 

    ลักษณะโครงสรางในการดําเนินเรื่องของเน้ือความ 
  1. เสนอประเด็น หรือหลักการเกี่ยวกับเร่ืองที่เขียน หรือแสดงความ

คิดเห็นสวนตัว 
  2. มีขอความ หรือประโยคสนับสนุนเหตุ และผลที่เสนอ 
  3. มีบทสรุปย้ําในการแสดงความคิดเห็นของตน เพ่ือเนนความสําคัญ 

ของเรื่องที่นาสนใจและนาเชื่อถือ 
     ลักษณะของภาษา 

  1. มีขอความ หรือเน้ือความเกี่ยวกับความคิดเห็นของตนเอง 
  2. ประโยคสนับสนุน หรือมีการขยายความในแตละความคิด 
  3. ใชคําสรรพนามบุรุษที่ 1 และบุรุษที่ 3 กลาวถึง 
  4. มีคําแสดงเจตคต ิ

5.2.3.5 วิธีการ (Procedure) เปนเรื่องเก่ียวกับคําแนะนําวิธีปฏิบัติ ซึ่งกลาวถึง
วิธีในการปฏิบัติ 

 ลักษณะโครงสรางในการดําเนินเรื่องของเน้ือความ 
   1. เสนอวิธีปฏิบัติเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
   2. ใหรายละเอียดของวัสดุอุปกรณที่ใช 
   3. เสนอขั้นตอนในการปฏิบัติตามลําดับอยางชัดเจน 
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ลักษณะของภาษา 
   1. เปนประโยคคําสั่ง 
   2. ใชคํากริยาที่บอกการปฏิบัติ 
   3. ใชภาษาเปนกลาง ไมเฉพาะเจาะจง  
   4. ใชคํานาม 

5.2.3.6 เร่ืองเลาหรือบรรยายเชิงจินตนาการ (Narrative) เปนเรื่องเลาจากจินตนาการ 
สวนมากจะเปนนิทานและนิยาย 

    ลักษณะโครงสรางในการดําเนินเรื่องของเน้ือความ 
  1. มีการนําเรื่อง กลาวความเปนไปของเรื่องบอกตัวบุคคล สถานที่ เวลา 
  2. มีลําดับของเหตุการณในเรื่อง 
  3. แสดงปมปญหาของเรื่อง 
  4. แสดงการคลี่คลายของเรื่อง หรือแกปญหา 
  5. อาจใหคติพจน หรือขอเตือนใจทายเรื่อง 
   ลักษณะของภาษา 
  1. เปนเรื่องเลาในอดีต และเรื่องที่ผานมาแลว  

2. ใชคําบุพบทบอกเวลา สถานที่ 
3. ใชสรรพนามบุรุษที่ 3 กลาวถึงหรืออางอิงบุคคล 
4. อาจกลาวซ้ํา ย้ําเรื่อง 
5. ใชคําสันธานเชื่อมโยงความสัมพันธของเรื่อง  

5.2.3.7 การอภิปราย (Discussion) เปนเรื่องเกี่ยวกับการแสดงเหตุผลและความจําเปน 
ชี้ใหเห็นถึงขอดี ขอเสีย เปนการจูงใจใหคนอานคลอยตาม 

     ลักษณะโครงสรางในการดําเนินเรื่องของเน้ือความ 
   1. เริ่มบทนําดวยการใหหลักการ หรือประเด็นความสําคัญของเร่ืองใหชัดเจน 
   2. กลาวถึงขอขัดแยง หรือสนับสนุนโดยมีการอางอิงแสดงเหตุผล 
   3. ตอนทาย เสนอแนะเชิงสรุปวา ควรทําหรือสนับสนุนอยางไร  

โดยย้ําหลักการหรือความสําคัญ 
  ลักษณะของภาษา 
  1. มีขอความแสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวของกับตนเองและคนอื่น 
  2. ใชประโยคบอกเลา 
  3. มีขอความสนับสนุน หรืออางอิงหรือใหเหตุผล 
  4. ใชคําเชื่อม เชน คําสันธาน คําบุพบท คําวิเศษณ เพ่ือแสดงความ

ขัดแยงคลอยตาม  
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5.2.3.8 การสังเกต (Observation) เปนเรื่องเกี่ยวกับการใหรายละเอียดของ 
การเปลี่ยนแปลงหรือปรากฏการณของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

    ลักษณะโครงสรางในการดําเนินเรื่องของเน้ือความ 
   1. มีบทนําเกี่ยวกับสิ่งที่สังเกต บอกเวลาหรือสถานที่ 
   2. มีลําดับของการบอกรายละเอียด 
   3. ใหความคิดเห็นเกี่ยวกับการสังเกต 

    ลักษณะของภาษา 
1. มีคําวิเศษณบอกเวลาหรือสถานที่ และลําดับของการบอกรายละเอียด 
2. ใชคําคุณศัพทบอกลักษณะของคํานาม 
3. ใชภาษาเปนกลาง ไมเฉพาะเจาะจง 

             จากการศึกษาแนวทฤษฎีอรรถฐานของภาษาสามารถสรุปไดวา เปนการสื่อสารความหมาย
ใหผูอานเขาใจเนื้อความแตละชนิด โดยการพิจารณาและวิเคราะหอรรถลักษณของภาษาในแตละบริบท 
เพ่ือใหผูเรียนไดเขาใจเจตนารมณของผูเขียน ซึ่งการจัดสื่อการเรียนการสอนตามลักษณะของอรรถลักษณ 
ตองคํานึงถึงระดับวัย ความสนใจ และประสบการณของผูเรียน ดวยการวิเคราะหเน้ือความใหตรง
วัตถุประสงคในการอานในชีวิตประจําวันเปนหลัก  
 5.2.4 แนวทฤษฎีการสอนอานและเขียน (Teaching Reading and Writing Approach) 

       เสาวลักษณ รัตนวิชช (2550: 62-68) กลาววา การอานและการเขียนเปนทักษะสําคัญ 
ที่เปนเครื่องมือในการเรียนรูที่ถาวรมีหลักการสําคัญ ดังน้ี 

  1. การอานเปนกระบวนการที่มีความสัมพันธกันระหวางผูเขียนกับผูอาน 
เพ่ือการหาความหมายในการสื่อความระหวางกัน ทักษะการอานและการเขียนจึงมีความสัมพันธกัน 
ซึ่งการอานเปนการถอดความหมายที่อาศัยกระบวนการทางความคิด โดยผูอานตองตีความหมาย 
จากสัญลักษณ หรือตัวอักษรดวยกระบวนการทางความคิด ประสบการณเดิมของตนเองและความรูเกี่ยวกับ 
โครงสรางทางภาษามาชวยเพ่ือใหเขาใจความหมายของเนื้อความที่อาน  

 2. ความเขาใจในการอาน ความเขาใจในการอานมีองคประกอบสําคัญ 3 อยาง ดังนี้ 
                           2.1 ประสบการณเดิม (schema) เปนความเขาใจที่มีปฏิสัมพันธ ระหวาง
ความรูเดิมที่เก็บกักไวในความทรงจํากับความรูใหมที่ไดรับจากเนื้อความที่อาน ซึ่งความรูเดิม จะ
ชวยใหผูอานเชื่อมโยงความคิดรวบยอดที่มีอยูเขากับความรูใหมที่ไดรับ สงผลใหผูอานเขาใจ 
ความหมายของเรื่องดีขึ้น 

 2.2 อภิปญญา (metacognition) เปนความสามารถในการเขาใจ 
กระบวนการคิดในการตีความและการแกปญหา กลวิธีในการใชสติปญญามีหลายวิธี ไดแก การเดาความ 
และการคิดแกปญหาดวยตนเอง 
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 2.3 โครงสรางของเนื้อความ (Text structure) เปนการเขาใจโครงสราง ใน
การเขียนเนื้อความแตละชนิด เมื่อผูอานเขาใจจุดมุงหมายของผูเขียน สงผลใหผูอานสามารถ 
จับใจความสําคัญของขอมูลในการเขียนไดดี และทําใหจับใจความสําคัญเรื่องที่อานไดอยางดี  

 
5.3 รูปแบบและกระบวนการสอนดวยวิธีการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 

         เสาวลักษณ รัตนวิชช (2550: 72-165) กลาววา การสอนแบบมุงประสบการณทางภาษา 
มีเปาหมายเพื่อสรางประสบการณในการรับรูและเรียนรูของนักเรียนดวยการฝกปฏิบัติอยางเปนขั้นตอน 
อันนํามาสูการพัฒนาทักษะภาษา 4 ดานคือ การฟง การพูด การอาน และการเขียน ซึ่งการจัดกระบวน 
การเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษามี 3 ประเภท ดังน้ี 
        5.3.1 การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 (Concentrated Language 
Encounter Approach; CLE I) มีเปาหมายสําหรับนักเรียนที่ไมสามารถอานออกเขียนไดและมีประสบการณ 
ดานการใชภาษานอย เพ่ือชวยใหนักเรียนสื่อสารภาษาและพัฒนาบุคลิกภาพ 

   รูปแบบการจัดเรียนการสอน แบงตามสื่อไดเปน 2 ประเภท ดังน้ี 
1. บทเรียนนํา (starter text) สื่อประเภทนี้จัดในรูปเลมหนังสือที่ใชอานทั่วไป 

เชน หนังสือนิทาน นิยาย สารคดี ซึ่งขนาดความยาวของเรื่องขึ้นอยูกับระดับวัยและความสามารถใน 
การใชภาษาของนักเรียน 

2. กิจกรรม (activity) สื่อประเภทนี้จัดเปนกิจกรรมเพ่ือฝกปฏิบัติ ซึ่งตองพิจารณา 
วัตถุประสงคใหสอดคลองกับหลักสูตรและความเหมาะสมของวัสดุ อุปกรณ ที่จัดหาไดและควรเหมาะสมกับ 
ความสามารถและความรับผิดชอบของนักเรียนแตละระดับวัย 

ข้ันตอนการสอนมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 มีดังนี้ 
  1. ครูอาน หรือเลาเรื่องใหนักเรียนฟง 

2. นักเรียนเลาเรื่องกลับ ลําดับเร่ือง สนทนาเกี่ยวกับเร่ือง อานออก
เสียง และเลนบทบาทสมมติ 

3. นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับครู 
  4. นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ 
  5. นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา เชน เลมเกม หรือทํากิจกรรมการฟง 

การพูด การอาน และการเขียน 
        5.3.2 การสอนแบบมุงประสบการณภาษารูปแบบที่ 2 (Concentrated 
Language Encounter Approach; CLE II) มีเปาหมายสําหรับนักเรียนที่สามารถอานและเขียน
ประโยคพื้นฐาน แตไมคลองแคลวมาก เพื่อพัฒนาการสื่อสารภาษาและบุคลิกภาพ ซึ่งการใช
ภาษาที่หลากหลาย จะชวยใหนักเรียนจับใจความสําคัญของเรื่อง และหารายละเอียดจากเรื่องที่ 
อานได 
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ข้ันตอนการสอนมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 2 มีดังน้ี 
  1. นักเรียนอานเรื่องรวมกันอภิปราย หรือสนทนาเกี่ยวกับเรื่องที่

อานรวมกันกับครูผูสอนและทําแผนผังสรุปความ (mapping) 
2. ครูโยงเรื่องที่อานเขาสูเรื่องของนักเรียน และอภิปรายรวมกัน 
3. เขียนเรื่องรวมกันกับครูในกลุม หรือเขียนเรื่องของนักเรียนเอง 

ในกลุมใหญหรือกลุมยอย 
4. อภิปรายสนทนา และวิเคราะหอรรถลักษณรวมกันกับเน้ือความในขั้นที่ 3 
5. ทํากิจกรรมทางภาษาเพื่อทบทวน ฝกความแมนยําและเสริมทักษะทางภาษา 

 5.3.3 การสอนแบบมุงประสบการณภาษารูปแบบที่ 3 (Concentrated Language 
Encounter Approach; CLE III) มีเปาหมายสําหรับนักเรียนที่มีประสบการณทางการอาน เขียน ฟง 
และพูดในระดับสูง เพ่ือชวยใหนักเรียนมีโอกาสเพิ่มพูนความรู ความชํานาญทักษะภาษาของตนเอง 
ใหมากขึ้น และสื่อความใหเปนที่เขาใจไดอยางถูกตองตามกาลเทศะ 

ข้ันตอนการสอนมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 3 มีดังน้ี 
1. ปฐมนิเทศเตรียมวิเคราะหความหมายของเรื่องที่อาน โดย

การเดาสรุปและลําดับความ 
2. สะทอนความคิดจากเรื่องที่อานไปสูการกําหนดเปาหมาย หรือ

การวางแผนการเขียน 
3. บันทึกยอสาระของเรื่องตามเปาหมาย หรือแผนการเขียน 
4. สังเคราะหสาระของเรื่องและเขียนเรื่องในขั้นราง 
5. ทบทวน ตรวจสอบ และแกไขงานเขียน 
6. เขียนเรื่องในขั้นสุดทาย และทํากิจกรรมเสริมทักษะภาษา 
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ตาราง 1 สรุปขั้นตอนการสอนแบบมุงประสบการณภาษาแบงได 3 รูปแบบ (Model) 
  มีรายละเอียดยอย ดังน้ี 
 
 

รูปแบบที่ 1 (Model l) รูปแบบที่ 2 (Model II) รูปแบบที่ 3 (Model III) 
1. ครูอาน หรือเลาเรื่อง              
ใหนักเรียนฟง 

 
2. นักเรียนเลาเรื่องกลับ ลําดับ
เรื่องสนทนาเกี่ยวกับเรื่องอาน
ออกเสียงและเลนบทบาท
สมมติ 

3. นักเรียนเขยีนเรื่องรวมกับคร ู
 
 
4. นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ 
 
 
5. นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา 
เชน เลมเกม หรือทํากิจกรรม 
การฟง การพูด การอาน และ
การเขียน 

1. นักเรียนอานเรื่องรวมกัน  
อภิปรายหรือสนทนาเกี่ยวกับเรื่องที่
อานรวมกันกับครูและทําสรปุความ 
2. ครูโยงเรื่องที่อานเขาสูเรือ่ง  
ของนักเรียนและอภิปรายรวมกัน 
 
 
3.เขียนเรื่องรวมกันกับครใูนกลุม  
หรือเขียนเรื่องของนักเรียนเองใน  
กลุมใหญหรือกลุมยอย 
4. นักเรียนอภิปรายสนทนา  
และวเิคราะหอรรถลักษณรวมกัน 
กับเรื่องในเน้ือความในขั้นที่ 3 
5. นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา  
เพ่ือทบทวน ฝกความแมนยํา 
และเสริมทักษะทางภาษา 

1. ปฐมนิเทศเตรียมวิเคราะห  
ความหมายของเรื่องที่อาน 
โดยการเดาสรุปและลําดบัความ 
2. สะทอนความคิดจากเรื่องที่  
อานไปสูการกําหนดเปาหมาย 
หรือการวางแผนการเขียน  
 
3. บันทึกยอสาระของเรื่องตาม  
เปาหมายหรือแผนการเขียน 
 
4. สังเคราะหสาระของเรื่อง          
และเขยีนเรื่องในขั้นราง 
 
5. ทบทวน ตรวจสอบ  
และแกไขงานเขียน 
 
6. เขียนเรื่องในขั้นสุดทาย  
และทํากิจกรรมเสริมทักษะภาษา 
 

 

            ที่มา: เสาวลักษณ รัตนวิชช. (2550). การสอนแบบมุงประสบการณภาษา กลยุทธสูความสําเร็จใน
การพัฒนาการเรียนรู หนังสือเพ่ือปวงชน. หนา 72-165. 
 

 

                    จากตาราง 1 การศึกษาการสอนแบบมุงประสบการณภาษาทั้ง 3 รูปแบบ สามารถสรุปไดวา                
การสอนภาษา ทั้ง 3 รูปแบบ มีจุดมุงหมายของการสอนแตกตางกันไป ซึ่งเริ่มจากการสอนแบบมุง
ประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 มีเปาหมายสําหรับนักเรียนที่ไมสามารถอานออกเขียนได และมีประสบการณ
ดานการใชภาษานอย ซึ่งครูมีบทบาทในการดําเนินกิจกรรมในการเรียนการสอนมาก สวนการสอนแบบ
มุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 2 และ 3 มีเปาหมายสําหรับนักเรียนที่สามารถอานและเขียนประโยค
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พ้ืนฐานได ซึ่งมีจุดประสงค เพ่ือใหนักเรียนพัฒนาความสามารถดานการใชภาษาดวยการใชกระบวนการคิด
เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะทางภาษาของตนเองใหมากขึ้นและสื่อความใหเปนที่เขาใจไดอยางถูกตองตามกาลเทศะ 
 

5.4 ประโยชนของการสอนดวยวิธีการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
  

ตาราง 2 ประโยชนของการสอนแบบมุงประสบการณภาษารูปแบบที ่1  
 
 

ประโยชนของนักเรียน ประโยชนของคร ู
1. นักเรียนไดรับการพัฒนาความสามารถใน 
การใชภาษา คุณภาพชีวิตและความสามารถ
ในการศึกษาหาความรูในวชิาอ่ืนได 

1. ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน        
ในแตละขั้นตอนไดงายและตอเน่ือง                

2. นักเรียนไดรับการพัฒนากระบวนการทาง
ความคิดตามวิธีการสอนแบบมุงประสบการณ
ภาษารูปแบบที่ 1 และชวยใหเกิดทักษะการ
สื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ                      

2. ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน        
ไดหลากหลาย โดยเนนกระบวนการคิดของ 
นักเรียนเปนหลักสําคัญ  

3. นักเรียนไดรับการพัฒนาทักษะทางภาษา
อยางเปนธรรมชาติ โดยเนนความเขาใจ
ความหมายหรือความคิดรวบยอดของภาษา
ในลักษณะการบูรณาการ 

3. ครูสามารถพัฒนาทักษะการสอนภาษาของ
ตนใหดีขึ้น เพราะมีบทบาทในการชวยเหลอื
และมีสวนรวมในการเรียนรูของนักเรียน 

4. นักเรียนมีโอกาสคุนเคยกับกระบวนการอาน
ที่ถูกตอง และมีโอกาสไดทํางานรวมกันกับ
ผูอ่ืนและไดฝกการใชประชาธิปไตย               
การวางแผนงานและความรับผิดชอบ             
ในหนาที่การงาน 

4. ครูสามารถใหการสอนซอมเสริมใหกับ 
นักเรียนหลายกลุมได ในขณะเดียวกันตาม 
ระดับความสามารถของนักเรียนในขั้นตอน   
ที่ 4 

6. นักเรียนรักการอาน และการเขียน                

เพราะประสบความสําเร็จในการอาน              

โดยเขาใจเรื่องที่อานดี สงผลใหนักเรียน          

มีกําลังใจในการอานและเขยีนเรื่องตอไป 

6. ครูทําการวดัและประเมินพฤติกรรม              

การเรียนรูความสามารถ และความถนัด          

ของนักเรียนไดดี ทําใหระบบการวัดและ 

ประเมินผลงายและสะดวกในการเก็บรวบ 

รวมขอมูลเพือ่การซอมเสริม 

 

           ที่มา: เสาวลักษณ รัตนวชิช. (2550). การสอนแบบมุงประสบการณภาษา กลยุทธสู
ความสําเร็จในการพัฒนา การเรียนรู หนังสือเพ่ือปวงชน.  หนา 298-302. 
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จากตาราง 2 การศึกษาการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 สามารถ
สรุปไดวา การสอนแบบมุงประสบการณรูปภาษา รูปแบบที่ 1 ทําใหครูสามารถจัดการเรียนการสอนไดดี                     
และหลากหลายตามความถนัดและความสนใจของนักเรียน ซึ่งทําใหเกิดปฏิสัมพันธที่ดีระหวางครูกับ
นักเรียน สงผลใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 
               5.5 กระบวนการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                      

ปจจัยปอน 

บทเรียนนํา          

(Starter text) 
กิจกรรม           

(Activity) 

นําเสนอ 
1. ความหมายและรูปแบบการใชภาษาในบริบท 
2. แนวคิดจากสื่อเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวติ 

กระบวนการเรียนรูดวยวธิกีารและกลวิธกีารหลากหลาย 

กระตุนกระบวนการคิดของนักเรียนจากสื่อและกิจกรรม 

กระบวนการเรียนรูดวยวธิกีารและกลวิธกีารหลากหลาย 

จัดกิจกรรมใหนักเรียนแสดงออก                          

ภาษาพูด ภาษาเขียน ภาษากาย เชน สีหนา   

ทาทาง ความรูสึก 

ภาพประกอบ 9 กระบวนการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
 

ที่มา: เสาวลักษณ รัตนวชิช. (2550).การสอนแบบมุงประสบการณภาษา กลยุทธสู 
ความสําเร็จในการพัฒนาการเรียนร หนังสือเพ่ือปวงชน. หนา 69. 
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การจัดรูปแบบการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
เสาวลักษณ รัตตนวิชช (2550: 69-71) กลาววา การวางแผนการจัดโครงการสอนภาษา 

แบบมุงประสบการณภาษาไดจัดรูปแบบการสอนเปน 3 ระดับ เพื่อใหสอดคลองกับความจําเปน 
และตอบสนองตอความตองการของนักเรียน และแผนการดําเนินกิจกรรม เพื่อการรับรูและเรียนรู 
อยางเหมาะสมตามระดับความสามารถ ความสนใจ และความถนัดของนักเรียน ซึ่งมีจุดมุงหมาย 
แตกตางกัน ดังน้ี  

รูปแบบที่ 1 สําหรับนักเรียนที่ยังไมสามารถอานออกและเขียนได ซึ่งการจัดสื่อการเรียน 
การสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน ตองจัดใหแตกตางกันตามความสนใจ ประสบการณและจําเปน 
ในการนําไปใชของนักเรียน มีจุดมุงหมายคือ การใหนักเรียนคุนเคยกับภาษาเปาหมายที่จะเรียน 
สนุกสนานกับการเรียนภาษามีความสามารถในการอาน เขียน ฟง พูด ดวยความคิดของตนเองใน 
ระดับพื้นฐาน โดยเขาใจโครงสรางของภาษาขั้นพื้นฐาน สามารถสื่อสารภาษาใหเปนที่เขาใจและ 
นํามาปฏิบัติในชีวิตได 

รูปแบบที่ 2 สําหรับนักเรียนที่สามารถในการอานออกและเขียนได แตไมคลองแคลว                   
มีจุดมุงหมายคือ การใหนักเรียนมีโอกาสไดฝกฝนการอานและการเขียนในบริบทที่หลากหลายตาม 
จุดมุงหมายของการสื่อสารที่จําเปน โดยใชเทคนิคหรือกลวิธีการอานการเขียน ที่จะชวยใหนักเรียน 
จับใจความสําคัญของเรื่องแปลความ ตีความ ขยายความไดดีดวยความคิดสรางสรรคของตนเอง 
สามารถสรุปความและวิเคราะหโครงสรางของเนื้อความ  

รูปแบบที่ 3 สําหรับนักเรียนที่มีความสามารถในการอานและการเขียนในระดับสูงขึ้น 
หลังจากที่มีความสามารถในการอานและการเขียนเนื้อความในแตละอรรถลักษณไดอยางหลากหลาย 
มีจุดมุงหมายคือ การใหนักเรียนมีโอกาสฝกฝน การสื่อสารภาษาของตนทั้งภาษาพูด ภาษาเขียน 
และภาษากายไดอยางมีวิจารณญาณในระดับที่สูง โดยสามารถหาขอมูลจากสื่อเอกสารทั้งที่อยูใน 
หลักสูตรและทั่วไปได ถายทอดเปนภาษาของตนเองใหเปนที่เขาใจไดอยางเหมาะสมตามกาลเทศะ 
และมีความสามารถในการศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเองได 

การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1  
จุดมุงหมาย 

กระบวนการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 เนนพัฒนา 
นักเรียนที่ไมสามารถอานออก เขียนได และมีประสบการณดานการใชภาษานอย เพื่อใหนักเรียน 
สามารถสื่อสารภาษาและพัฒนาบุคลิกภาพได (เสาวลักษณ รัตนวิชช.2550: 72-117) 

  ระดับวัยและความสามารถ 
    สําหรับนักเรียนทุกวัยที่ไมสามารถอานออกและเขียนได สวนครูสามารถใช 

การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ซึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนตองปรับใหเหมาะสม 
กับวัยและความสนใจของนักเรียน 
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  การจัดสื่อการเรียนการสอน 
     สื่อการเรียนการสอนสําหรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 

ควรจัดตามจุดมุงหมายของการอาน ที่นักเรียนจะตองมีประสบการณในชีวิตประจําวัน มีอยู 3 
ประการ ดังน้ี 

   1. การอานเพื่อความบันเทิง (Reading for entertainment) สื่อการสอน 
ไดแก หนังสือประเภทนิทาน นิยาย ซึ่งการเลือกสื่อการเรียนการสอนตองคํานึงถึงความสนใจ 
ระดับวัยและเพศของนักเรียน 

   2. การอานเพื่อปฏิบัติ (Read to do) สื่อการสอน ไดแก หนังสือ 
ประเภทวิธีการตางๆ เชน การทําอาหาร การปลูกพืช การเลี้ยงสัตว การทํางานฝมือ วิธีใชยา เพ่ือบําบัดโรค 
วิธีใชอุปกรณตางๆ ฯลฯ 

   3. การอานเพื่อการเรียนรู (Read to learn) สื่อการสอน ไดแก หนังสือ 
ประเภทสารคดี และหนังสือขอเท็จจริงในสาระความรูตางๆ เชน สารานุกรม ซึ่งนักเรียนแตละวัยมี 
ความสนใจในขอเท็จจริงที่ประสงคที่จะเรียนรูตางกัน ดังน้ันครูควรจัดสื่อการสอนไวอยางหลากหลาย
ตามความสนใจของนักเรียน 
 การสอนแบบมุงประสบการณภาษาจะเนนการใชสื่อการสอนเพื่อเปนปจจัยปอน ไดแก รูปแบบ 
ของการใชภาษาที่เหมาะสมกับกาลเทศะ บริบทของสถานการณและวัฒนธรรม ทั้งยังสอดแทรกแนวคิด 
สําหรับการพัฒนาคุณภาพชีวิต และขอเท็จจริงเกี่ยวกับการนําไปใชประโยชน ซึ่งการจัดสื่อการสอน 
ควรพิจารณาจุดมุงหมายของการอานในชีวิตประจําวัน 3 ประการ มาพัฒนาดวยการจัดสื่อการสอน 
เปน 2 ประเภท ดังน้ี 

   1. บทเรียนนํา (starter text) สื่อประเภทนี้จัดในรูปเลมหนังสือที่ใช 
อานทั่วไป เชน หนังสือนิทาน นิยาย สารคดี ซึ่งขนาดความยาวของเรื่องขึ้นอยูกับระดับวัยและความ 
สามารถในการใชภาษาของนักเรียน 

2. กิจกรรม (activity) สื่อประเภทนี้จัดเปนกิจกรรมเพื่อฝกปฏิบัติ 
ซึ่งตองพิจารณาวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหลักสูตรและความเหมาะสมของวัสดุ อุปกรณที่จัดหาได 
และควรเหมาะสมกับความสามารถและความรับผิดชอบของนักเรียนแตละระดับวัยดวย 

  การจัดชั้นเรียน 
   การจัดชั้นเรียนมีความสําคัญตอการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ 

เพราะชั้นเรียนสงผลตรงตอสภาพการเรียนการสอนของครูและนักเรียน ทั้งดานวิชาการและจิตวิทยา 
ซึ่งการจัดชั้นเรียนตองคํานึงถึงองคประกอบสําคัญ ดังน้ี 

  1. บรรยากาศและสภาพแวดลอมเพ่ือใหเกิดแรงจูงใจ การจัดชั้นเรียนที่ดี                 
ครูควรพิจารณาสภาพทั่วไปในหองเรียน เตรียมการแกไขปญหาตางๆ เชน หาสถานที่ที่เหมาะสมใน
การจัดกิจกรรมภายในโรงเรียนและควรสรางบรรยากาศของการเรียนการสอนดวยการตกแตงชั้นเรียน 
ใหมีมุมนาสนใจเกี่ยวกับเรื่องราวที่จะเรียนในแตละเรื่อง เพ่ีอชวยใหนักเรียนมีความกระตือรือรน  
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   2. โอกาสในการสอนเปนรายบุคคล ครูควรหาโอกาสใกลชิดนักเรียนทุกคน 
เพ่ือคอยใหคําแนะนําและชวยเหลือ สวนนักเรียนเองจะมีโอกาสใกลชิดกับครู ทําใหนักเรียนรูสึก 
เปนกันเอง จนสามารถปรึกษาปญหาหรือขอสงสัยเกี่ยวกับเรื่องเรียนกับครูไดโดยตรง  

   3. การตอบสนองของครูตอนักเรียนที่มีความสามารถ ความถนัดและ 
ความสนใจแตกตางกัน การจัดชั้นเรียนที่มีประสิทธิภาพในดานการจัดกลุมนักเรียนทั้งกลุมยอยและ 
กลุมใหญ ครูตองคํานึงถึงระดับความสามารถ ความถนัดและความสนใจของนักเรียนแตละคน 
เพ่ือใหสมาชิกในกลุมชวยเหลือซึ่งกันและกัน โดยในกลุมหน่ึงตองมีนักเรียนที่มีระดับความสามารถ เกง 
ปานกลาง และไมเกง ซึ่งการจัดชั้นเรียนที่มีประสิทธิภาพ จึงยึดหลักการการจัดกลุมนักเรียนใหทุกคน              
มีโอกาสเรียนรูรวมกัน  

   4. โอกาสในการเรียนรูจากสภาพแวดลอม การจัดชั้นเรียนที่ดี คือ การ
จัด โอกาสที่นักเรียนสามารถเรียนรู ไดจากสภาพแวดลอม เชน บอรดนิทรรศการ ปายนิเทศ 
รูปภาพ ตัวอักษร เทปเพลงและคําบรรยายเกี่ยวกับเรื่องที่เคยเรียน การตกแตงชั้นเรียนดวย
ผลงานของ นักเรียนที่ไดรับการตรวจแกไขแลว เชน บัตรคํา เรียงความ ประโยคที่ทําใหบรรยากาศ
ในชั้นเรียน เอ้ือตอการเรียนเรียนรูของนักเรียน  

  การจัดชั้นเรียนที่สอนดวยการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 จึงจัดตามหลักการ 
มีลักษณะดังนี้ 

    1. จัดชั้นเรียนใหมีที่นั่งเปนครึ่งวงกลม นั่งสับหางกันในแตละแถวเพื่อใหนักเรียน 
แตละคนมองเห็นครูนั่งอยูตรงกลาง สวนครูสามารถมองและพูดคุยกับนักเรียนไดทั่วถึง ซึ่งการจัด 
ชั้นเรียนลักษณะนี้ เพ่ือใหครูมีโอกาสใกลชิดกับนักเรียนในการนําเสนอการเรียนการสอน  

    2. จัดที่นั่งใหนักเรียนไวทํางานกลุม โดยจัดเกาอี้ของนักเรียนใหติดกัน 
นั่งเปนกลุม เชน กลุมละ 4-5 หรือ 6 คน ควรมีทางเดินใหครูเดินไปดูและชวยเหลือนักเรียนในขณะ 
เรียนและทํางานเปนกลุมได 

       3. จัดสถานที่เพื่อแสดงแผนภูมิที่จําเปนบนฝาผนังหองหรือกระดาน เชน 
แผนภูมิแสดงการเขียนตัวอักษรทั้งพยัญชนะและสระที่ถูกตอง แผนภูมิพยัญชนะในกลุมอักษรสูง 
อักษรต่ํา การเขียนสระ และตัวอยางการผันเสียง ช 

    4. การจัดกิจกรรม ไดแก มุมเขียน มุมอาน มุมคนควา ที่ครูอาจเตรียมกระดาษ 
และดินสอไวให พรอมยกตัวอยางของการเขียน หรือคัดลายมือที่ถูกตอง เพื่อใหนักเรียนไดทดลอง 
เขียน เมื่อมีเวลาวางสําหรับมุมอานครูจัดหาหนังสือนิทาน สารคดี หนังสือเกี่ยวกับวิธีการมาไวให 
นักเรียนอาน  

    5. จัดมุมแสดงผลงาน โดยจัดผลงานของนักเรียนทั้งการเขียน การวาดรูป 
เชน หนังสือเลมใหญ หรือการประดิษฐในชั้นเรียนเพื่อใหนักเรียนและผูปกครองมาชมผลงาน 
ซึ่งจะชวยเสริมสรางกําลังใจและความภาคภูมิใจในความสําเร็จในการเรียนของนักเรียน 
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5.6 ข้ันตอนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 
การสอนแบบมุงประสบการณภาษา ตองคํานึงถึงประเภทของสื่อที่ถือเปนบทเรียน 

ที่เปนนิทาน และสารคดี มีขั้นตอนการสอน 5 ขั้น ดังภาพประกอบ 10 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

             ภาพประกอบ 10 ขั้นตอนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 
 
            ที่มา: เสาวลักษณ รัตนวิชช. (2550). การสอนแบบมุงประสบการณภาษา กลยุทธสู
ความสําเร็จในการพัฒนาการเรียนรู หนังสือเพ่ือปวงชน.  หนา 80. 

 
 
 
 
 

 

      1. ครูอาน หรือเลาเรื่องใหนักเรียนฟง 

     2. นักเรียนเลาเรื่องกลบั ลําดับเรื่อง สนทนาเกี่ยวกับเรื่อง 
         อานออกเสียง และเลนบทบาทสมมติ 

     3. นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับคร ู

     4. นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ 

    5. นักเรียนเลนเกม หรือทํากิจกรรมทางภาษา  
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รายละเอียดขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 มีดังน้ี 
 ประเภทสื่อการสอน: นิทาน และสารคดี 
 ข้ันตอนที่ 1: ครูอาน หรือเลาเรื่องใหนักเรียนฟง 
  จุดมุงหมาย: ใหนักเรียนเขาใจความหมายรวมของเรื่องและไดความคิดรวบยอดของเรื่องที่
อาน และมีโอกาสฝกทักษะการฟงอยางถูกตองดวยความคิดของนักเรียน 
  วิธีการ:  

1. ครูนําเสนอภาพหนาปกใหนักเรียนทายวาเรื่องที่อานจะเปนเร่ืองเก่ียวกับอะไร 
เพ่ือใหนักเรียนใชจินตนาการและดึงความรูเดิมมาใช ซึ่งเมื่อนักเรียนมีความสนใจและความตั้งใจฟง 
เรื่องราว จะทําใหเขาใจความหมายของเรื่องที่อานไดดี  

2. เม่ือนักเรียนทายเรื่องราวแลว ครูพูดย้ําวากําลังจะอานเรื่องอะไร ซึ่งนักเรียน 
คนที่ทายถูกจะรูสึกสนุก สวนนักเรียนที่ทายไมถูกจะทาทายใหเขาทายตอไปวาเรื่องจะเปนอยางไร  

3. ครูลงมืออานเรื่องทีละหนา พรอมทั้งใชภาพประกอบในแตละหนา เพ่ือชวย 
ใหนักเรียนไดจินตนาการเรื่อง เม่ือครูอานจบแตละหนาโดยใชเสียงและทาทางประกอบใหการสื่อ
ความหมายของภาษาชัดเจน แลวใหนักเรียนทายเรื่องในหนาถัดไป 

การประเมินผล: สังเกตดูวานักเรียนสามารถตอบคําถามที่งายจากครูไดไหมเกี่ยวกับเร่ืองที่ 
อาน เชน ใครทําอะไร หรือมีอะไรเกิดขึ้น ที่ไหน อยางไร  

 

ข้ันตอนที่ 2: นักเรียนเลาเร่ืองกลับ ลําดับเรื่อง สนทนาเกี่ยวกับเรื่อง อานออกเสียง 
และเลนบทบาทสมมติ  
   จุดมุงหมาย:  ใหนักเรียนไดความคิดรวบยอดของเรื่อง เขาใจความหมายของเสียง 
มีโอกาสฝกการฟง การพูด การออกเสียง และใชภาษาทาทางสื่อความหมาย 
   วิธีการ: ครูใหนักเรียนเลาเรื่องกลับ หรือลําดับเรื่องโดยใหชวยกันในกลุม สวนครู 
เปนผูคอยชวยเหลือเม่ือผูเรียนเลาไมได ควรพูดนําหรือพูดเสริม เพ่ือใหนักเรียนสามารถตอเรื่องราวจน 
จบไดและประสบความสําเร็จในการสื่อความ  
   การประเมินผล: สังเกตความถูกตองจากการเลาเรื่องยอนกลับของนักเรียน การลําดับเร่ือง 
การสื่อความเขาใจเนื้อเรื่องจากการแสดงบทบาทสมมุติและการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อาน 
 

ข้ันตอนที่ 3: นักเรียนเขียนเร่ืองรวมกับครู 
  จุดมุงหมาย: ใหนักเรียนสามารถเขาใจความสัมพันธระหวางเสียงกับตัวอักษรสามารถอาน 

และเขาใจความหมายของเรื่องที่เขียนได และฝกประชาธิปไตยในการรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
วิธีการ: ครูใชกระดาษดราฟทแผนใหญ ตัดออกประมาณ 1/2 เพื่อเปนอุปกรณใน 

การเขียนแทนกระดานดํา โดยใชสีเมจิกสีน้ําเงินหรือสีดําแทนชอลค การไมใชกระดานดําและชอลค 
เพราะใชเวลาในการเขียนเรื่องหลายคาบเรียนและตองเก็บเรื่องเดิมที่เขียนไวเพื่ออานซ้ํา จนกวาจะ
จบเร่ืองหนึ่ง 
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ครูควรเตรียมติดกระดาษแผนใหญบนกระดานดํา หรือบนบอรดใหเรียบรอย                 
ควรตีเสนเพ่ือการเขียนที่สวยงามชัดเจน ใหนักเรียนนั่งรวมกันเปนกลุมใหญเชนเดียวกับขั้นตอนที่ 1 
จัดระเบียบใหผูเรียนไดใกลชิดกับครู ซึ่งครูเร่ิมการสอนโดยใหนักเรียนเลาเรื่อง ลําดับเรื่องที่เคยเรียน 
ในขั้นตอนที่ 1 และขั้นตอนที่ 2 ที่เคยแสดงบทบาทสมมุติแลว ครูอาจนํารูปภาพในหนังสือใหดูลําดับ 
ของเหตุการณ เพ่ือชวยการเลาเรื่องบาง เม่ือเลาเรื่องจบแลว ครูจึงบอกใหนักเรียนชวยกันเขียนเร่ืองใหม 
เปนภาษาของนักเรียนเอง โดยใหนักเรียนเปนคนบอกเรื่อง สวนครูทําหนาที่เขียนบนกระดาษแผนใหญ                
และควรใหนักเรียนอาสาออกมาวาดรูปภาพประกอบเรื่องที่เขียน เพ่ือชวยใหนักเรียนไดจินตนาการเรื่อง 
จากการอานในใจไดเปนอยางดี ทําใหมีความเขาใจคําที่อานไดอยางแมนยําและสามารถจําคําที่อานได  
โดยไมตองมีการบังคับใหทองจํา  

กลวิธีการตกลงเขียนรวมกันระหวางครูและนักเรียน สรุปไดดังน้ี 
  1. ใหนักเรียนชวยกันคิดประโยคที่จะเขียนและเสนอประโยคที่ตองการ 

รวมทั้งชื่อเรื่องใหครูเลือกประโยคที่นักเรียนสวนใหญตองการเปนหลัก ซึ่งครูตองพยายามชวยแกไข 
ประโยคใหถูกตองดวยการพูดทวนประโยคที่นักเรียนตองการเสียใหม ถาไมถูกตองและใหนักเรียนย้ํา 
ประโยคนั้นกอนที่ครูจะลงมือเขียน ในขณะที่เขียนครูควรออกเสียงแตละคําที่เขียน เพ่ือใหนักเรียนรู 
วากําลังเขียนคําใด จากนั้นฝกใหนักเรียนอานเองและทําความเขาใจความหมายนั้น 

  2. เวนที่วางในกระดาษแผนที่เขียนเร่ืองรวมกัน เพ่ือใหนักเรียนวาดภาพ 
ประกอบเรื่อง โดยจินตนาการภาพใหสอดคลองกับเรื่องของตนเอง 

  3. ทบทวนอานเรื่องเดิมที่เขียนทุกครั้งทุกแผน กอนจะเขียนเรื่องใหมตอไป 
ดวยวิธีเดียวกันจนจบเรื่อง 
    ขอสังเกต: สําหรับนักเรียนที่มีประสบการณในการเรียนดวยการสอนแบบมุงประสบการณ 
ภาษา รูปแบบที่ 1 มากอน การตกลงเขียนเร่ืองในขั้นตอนที่ 3 นักเรียนอาจเปลี่ยน เน้ือเรื่องที่เขียนไดบาง 
เชน เปลี่ยนตัวละคร เปลี่ยนสถานที่ 
  การประเมินผล: สังเกตการณบอกลําดับเร่ืองของนักเรียน การอานออกเสียงคําและ 
ประโยคและการจําคําในประโยค 
 

  ข้ันตอนที่ 4: นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ 
   จุดมุงหมาย: ใหนักเรียนมีโอกาสเรียนรูและทํากิจกรรมรวมกันเปนกลุมดวยการแสดง 
ศักยภาพและความรับผิดชอบอยางหลากหลายในการฝกการอานการเขียน การเขาใจความหมายใน 
บริบทในแตละสถานการณและใชจินตนาการ หรือศิลปะในการคิดสรางสรรคเพ่ือการสื่อภาษา รวมทั้ง 
ไดรับการสอนซอมเสริมจากครูเปนรายบุคคล 
   วิธีการ: ครูควรแจงวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมการเรียนรูและการทํางาน 
รวมกันใหนักเรียนรู โดยเนนวาในการทําหนังสือเลมใหญรวมกันในกลุม เพื่อใหมีหนังสือของ
กลุม สําหรับการคนควาหาความรู โดยเฉพาะอยางยิ่งทุกคนตองสามารถอานหนังสือนี้ไดทุก
หนาและตองชวยเหลือซึ่งกันและกันในการอาน การวางแผนงาน การวาดภาพประกอบใน 
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แตละหนารวมทั ้งการจัดทําปกใหสวยงามตามแนวคิดรวมกันของกลุ ม สวนนักเรียนที ่ไมมี
ความสามารถในการเขียน ครูควรเปนผูเขียนประโยคจากเรื่องที่ตกลงรวมกันในขั้นตอนที่ 3 ให
นักเรียนทุกกลุม เพ่ือใหนักเรียนมีโอกาสไดดูตัวอยางการเขียนที่ถูกตอง 

 ครูใหนักเรียนแบงกลุมทําหนังสือเลมใหญ ซึ่งกลุมละประมาณ 4-5 คน 
ควรใหนักเรียนแบงหนาที่กันรับผิดชอบงาน โดยผลัดกันทําหนาที่ตางๆ เชน ประธาน เลขานุการ 
บรรณาธิการ ฝายศิลป หรือผูชวยฝายตางๆ 

 หมายเหตุ: กระดาษสําหรับทําหนังสือเลมใหญ ขนาดกวาง 16 ½ นิ้ว ยาว 23 นิ้ว 
การทําหนังสือเลมใหญมีอุปกรณที่จําเปน มีดังน้ี 

1. กระดาษแผนใหญ 
  2. กระดาษวาดเขียนสําหรับทําปก (มีขนาดใหญกวากระดาษเขียนดานใน) 

3. กาว 
4. กรรไกร 
5. ดินสอสี หรือสีเทียน 
6. ที่เย็บกระดาษ 
7. สติ๊กเกอรรูปตัวอักษร 
8. มีดตัดกระดาษคุณภาพดี (เฉพาะครูเทานั้น) 
9. กระดาษกาว 
10. สีเมจิก (เฉพาะครูเทานั้น) 

การประเมินผล: 
  1. สังเกตการณอานและการทํางานรวมกันของนักเรียน ความรับผิดชอบใน            

การทํางานกลุม และการชวยเหลือซ่ึงกันและกันใหงานสําเร็จลุลวงไปดวยดี 
  2. สังเกตภาพที่สื่อความหมายของเรื่องวามีความสอดคลองกับเรื่องไดดีไหม 
 

ข้ันตอนที่ 5: นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษาเชน เลมเกม หรือทํากิจกรรมการ
ฟงการพูด การอาน และการเขียน 

จุดมุงหมาย: ใหนักเรียนมีโอกาสฝกปฏิบัติการใชภาษาดวยองคประกอบ 
ยอยของภาษาตางๆ ไดแก เสียง ตัวสะกด ไวยากรณ จนเกิดความแมนยํา สามารถอานได 

วิธีการ: ครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญของกลุมเปนแหลงในการเรียนรู 
เพ่ือใหนักเรียนไดคนควาสะกดคํา การเขียนคําและประโยค  
   การจัดกิจกรรมทางภาษาในขั้นตอนที่ 5 มีขั้นตอน ดังน้ี 
    1. จําคําในหนังสือเลมใหญได โดยใหนักเรียนเลมเกมที่สามารถจําคําใน 
หนังสือเลมใหญที่ไดทํากับเพื่อนในกลุมได เชน ใชเกมบัตรคํางายๆ เพื่อหาคําเทียบคํา เติบคํา 
ดวยเกมบิงโก หรือโดมิโน 
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  2. อานคําในหนังสือเลมใหญได โดยใหนักเรียนลองแขงขันกันอานคํา 
ในหนังสือเลมใหญ หลังจากที่จําคําไดแลวเลนเกม ไดแก เกมมาแขง โดยแขงกันอานคําและเลื่อน 
ตําแหนงของมาแขงของแตละกลุมเม่ืออานได มาของฝายใดถึงเสนชัยกอนจะเปนฝายชนะ 

  3. เขียนคําในหนังสือเลมใหญได หลังจากที่อานคําไดแลว โดยนักเรียนสามารถ 
พัฒนาความสามารถในการเขียนไดทันที เนื่องจากความสามารถในการเขียนจะเขียนตอเนื่องจาก 
ประสบการณในการอาน ดังน้ันจึงควรใหนักเรียนไดลองฝกเขียนคําที่เคยอานไดหรือมีประสบการณ 
ในการอานและเขาใจความหมายไดดี 

  4. นําคํามาแตงประโยคปากเปลา กิจกรรมนี้สําหรับนักเรียนที่สามารถเขียนคํา 
อานคํา จําคําไดแลว  

  5. ใหนักเรียนอานและเขียนประโยคที่แตง หลังจากที่ไดฝกการแตงประโยค 
ปากเปลามาแลว  

  6. ใหนักเรียนสรางคําใหมได เม่ือนักเรียนแตงประโยคอานและเขียนประโยคได 
ควรฝกใหนักเรียนลองหาคํา หรือนําคํามาประสมกันแลวผันเสียง 

  7. นําคําใหมมาแตงประโยคปากเปลาได เชนเดียวกันกับวัตถุประสงคของ 
การเลนเกมขอที่ 4 เมื่อนักเรียนรูจักการหาคําใหมแลว ควรใหนักเรียนนําคํามาแตงประโยค                 
โดยใชการแขงขันดวยเกมเพื่อใหเกิดความสนุกสนานและมีความคิดสรางสรรคมากขึ้น  

  8. อานเรื่องจากเรื่องใหมได เมื่อนักเรียนอานและเขียนประโยคได 
โดยเฉพาะแตงประโยคได ควรใหโอกาสนักเรียนอานหนังสือที่หลากหลายตามความสนใจ  

  9. บอกรายละเอียดจากสิ่งที่อาน-ที่ฟง และพบเห็นในชีวิตประจําวันได 
การอานและการฟงเรื่องราวชวยใหนักเรียนมีประสบการณทางภาษา  

  10. พูดตอบโต-สนทนาเรื่องใหมได การไดฝกพูดตอบโตสนทนาเกี่ยวกับ 
เร่ืองที่นาสนใจในชีวิตประจําวันชวยใหนักเรียนมีประสบการณในการคิดที่หลากหลายและใชประสบการณ 
ใหเปนประโยชนในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเอง  

  11. เขียนเรื่องสั้นได เม่ือนักเรียนมีประสบการณในการใชภาษาหลากหลาย 
ทําใหนักเรียนมีจินตนาการ และมีความคิดสรางสรรคในการเขียน  

  การประเมินผล: สังเกตความถูกตองในการทํากิจกรรมทางภาษาแตละจุดประสงค 
เชน ความถูกตองในการเทียบคํา การเรียบเรียงคําเปนประโยค การเขียนสะกดคํา การเขียนเครื่องหมาย 
วรรคตอนในประโยค และการเลนเกมในชั้นเรียน 
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6. เอกสารที่เก่ียวของกับกลวิธีการเสริมแรงตอการเรียนรู (Scaffolding) 
 กลวิธีการสอนที่สําคัญของการสอนแบบมุงประสบการณภาษาคือ วิธีการเสริมตอการเรียนรู 
จากครูเพ่ือชวยใหนักเรียนประสบความสําเร็จในการพัฒนาทักษะทางภาษาและชวยใหเกิดการพัฒนา 
ทางปญญาจากปฏิสัมพันธระหวางครูและนักเรียน ซึ่งกลวิธีดังกลาวทําใหนักเรียนมีกําลังใจในการเรียนรู 
และมีความมั่นใจในการสื่อสารภาษามากขึ้น (เสาวลักษณ รัตนวิชช.  2550: 166) 
 

 6.1 ความหมายของกลวิธีการเสริมแรงตอการเรียนรู 
 เสาวลักษณ รัตนวิชช (2550: 168) กลาววา การเสริมตอการเรียนรู (Scaffolding) เปนการชวยเหลือ 

นักเรียนใหประสบความสําเร็จในการเรียนรูดวยการเสริมตอความคิดของนักเรียนที่ตองการแสดงออก
ทางภาษาเพื่อสื่อความหมาย ครูทําไดดังน้ี 

  1. พูดนําและกระตุนใหนักเรียนคิดเติมเน้ือความได 
  2. พูดย้ําเพื่อเนนใหนักเรียนสนใจ จนนักเรียนสามารถปฏิบัติและสื่อสาร 

ความคิดได 
  3. พูดเสริม เพ่ือใหนักเรียนประสบความสําเร็จในการสื่อความหมายได 
  4. พูดใหกําลังใจและสนับสนุนดวยการใชทาทางแสดงการใหกําลังใจ เชน  

พูดชมวา ดีมาก เกงมาก เปนตน 
 
   

6.2 บทบาทของครูในการใชกลวิธีการเสริมแรงตอการเรียนรู 
กลวิธีการเสริมตอการเรียนรูในการจัดการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 

มีขั้นตอนการสอน ดังน้ี (เสาวลักษณ รัตนวิชช.  2550: 169)  
 ขั้นตอนที่ 1 ชวยนักเรียนเสริมตอคําพูดที่สนทนากันเกี่ยวกับความหมายของเรื่อง 
 ขั้นตอนที่ 2 ชวยนักเรียนเสริมตอการเลาเรื่องกลับของนักเรียนที่ติดขัดนึกไมออก  
 ขั้นตอนที่ 3 ครูและนักเรียนจะชวยกันคิดเขียนเรื่อง  

การเสริมตอการเรียนรูของครูในขั้นน้ีจะชวยใหนักเรียนรูจักนึกถึงความหมายและเลือก
คําที่พบได ซึ่งครูตองเขาใจลักษณะและชนิดของเนื้อความที่นักเรียนจะเขียนและพยายามเสริมตอ 
การเขียนของนักเรียนตามการดําเนินเนื้อความ  

 ขั้นตอนที่ 4 ใชการเสริมตอการเรียนรูกับนักเรียน โดยใหนักเรียนลองอานเรื่องใน 
กลุมพรอมกันจากหนังสือเลมใหญ และเลาเรื่องใหเพื่อนในชั้นเรียนฟงเปนกลุม สวนครูจะอานไป 
พรอมกับนักเรียน และชวยเลาเรื่องจากภาพพรอมกับนักเรียน  

 ขั้นตอนที่ 5 ชวยเหลือนักเรียนในการเลนเกม โดยการแนะนําและเลนไปพรอมกับ 
นักเรียนในระยะแรก รอจังหวะที่นักเรียนติดขัดและไมสามารถทํากิจกรรมได โดยชวยทํากิจกรรมไป 
พรอมกับนักเรียนทีละตอน แลวใหนักเรียนทําเลนเองจนกวาจะประสบความสําเร็จ 
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6.3 ประโยชนของกลวิธีการเสริมตอการเรียนรู 
  การเสริมตอการเรียนรูจะทําใหเกิดประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนหลายอยาง 
มีดังน้ี (เสาวลักษณ รัตนวิชช.2550: 178) 

   1. นักเรียนมีความรูสึกวาตนสามารถประสบความสําเร็จในการเรียนรูได 
และเห็นวาการเรียนรูสิ่งใหมไมยาก 

   2. นักเรียนมีกําลังใจในการเรียนรูในสิ่งที่ตนประสบความสําเร็จ 
   3. นักเรียนมีความกระตือรือรนในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
   4. ครูสามารถแกไขปญหาของนักเรียนเปนรายบุคคลไดอยางตรงจุด 
   5. ครูกับนักเรียนเกิดความสนิทสนมและเปนกันเอง 
   6. เกิดความคิดสรางสรรคระหวางครูกับนักเรียนในการแสวงหาแนวรวม 

ในการทํางานรวมกันและสรางความสามัคคีกัน 
  จากการศึกษาประโยชนของกลวิธีการเสริมตอการเรียนรูสามารถสรุปไดวา การเสริมตอ 

การเรียนรู เปนกลวิธีการสอนที่สําคัญที่ชวยแกปญหาการเรียนการสอนในชั้นเรียนได เน่ืองจากสามารถ
ทําใหผูเรียนรูสึกวาเขาสามารถประสบความสําเร็จในการเรียนรูไดและเห็นวาการเรียนรูสิ่งใหมไมยาก 
ซึ่งทําใหการสอนของครูสามารถพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนใหประสบความสําเร็จตามเปาหมายได 

 

7.  งานวิจัยที่เก่ียวของทั้งในและตางประเทศ 
7.1 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ  

 ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เกีย่วของกับการอานและการเขียนทั้งในและตางประเทศ ดังน้ี 
 วรีพร ชาติชนะ (2547: 54-60) ทําการศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบการแกปญหาที่มีตอ
ความสามารถในการอาน-เขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนชุมแพศึกษา  จังหวัดขอนแกน  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  5 
โรงเรียนชุมแพศึกษา จังหวัดขอนแกน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2546 จํานวน 36 คน ผลการทดลองพบวา 
หลังการจัดการเรียนรูแบบแกปญหานักเรียนมีความสามารถในการอาน-เขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารเพิ่มขึ้น 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 เบญจา ลาภโสภา (2548: 106-112) ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการอานและการเขียน 
ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่สอนดวยวิธีสอนแบบรวมมือการเรียนรู 
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดสาลี อําเภอบางปลามา จังหวัดสุพรรณบุรี 
จํานวน 25 คน ใชเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนดวย 
วิธีสอนแบบรวมมือกันเรียนรูดวยเทคนิค TGT และ STAD มีผลสัมฤทธิ์ทางการอานและการเขียนสูง
กวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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 ลดาวรรณ ฝาระมี (2553: 63-67) ทําการศึกษาการพัฒนาทักษะการอานและการเขียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปที่ 6 ที่ไดรับการสอนโดยโครงงาน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  6  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนนิคมสรางตนเองหวยหลวง อําเภอกุดจับ 
จังหวัดอุดรธานี จํานวน 28 คน  ใชเวลาในการทดลอง 20 ชั่วโมง ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่ไดรับ 
การสอนโดยโครงงานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ผานเกณฑที่กําหนดไวคิดเปน 
รอยละ  70.71 ของคะแนนเต็ม มีนักเรียน 21 คนผานเกณฑ คิดเปนรอยละ 75 ของนักเรียนทั้งหมด 28 คน 

ศิริวรรณ ไชยชนะ (2554: 83-91) ทําการศึกษาการพัฒนาทักษะการอานและการเขียน 
ภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชการเรียนแบบรวมมือ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนชุมชนสวี 
จังหวัดชุมพร กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนชุมชนสวี อําเภอสวี จังหวัดชุมพร 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2554 จํานวน 20 คน ใชเวลาในการทดลอง 18 ชั่วโมง ผลการทดลองพบวา 
นักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบรวมมือเทคนิคผสาน (CIRC) มีทักษะดานการอานและการเขียนสูงกวา 
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

สุรางคนา ชวนพงษพานิช (2555: 94-103) ทําการศึกษาการพัฒนาบทเรียนแบบยอนกลับ              
เพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวชิรวิทย ฝายมัธยม อําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 18 คน ผลการทดลองพบวา บทเรียนแบบยอนกลับ 
เพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาอังกฤษประกอบไปดวยหลักสูตรแมแบบ 
และแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 5 บทเรียน โดยแตละบทเรียนมีประสิทธิภาพเหมาะสมมากกับ 
ระดับความรูและความสามารถของผูเรียนและความสามารถในการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 
ของนักเรียนเพ่ิมขึ้นหลังจากไดรับการสอนโดยใชบทเรียนแบบยอนกลับ 
 กอนซูลี (Ghonsooly.2011: 234-238) ทําการศึกษาความสัมพันธของการอานและการเขียน             
จากกลุมควบคุม โดยกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาปริญญาตรีจํานวน 136 คน จากสองมหาวิทยาลัย ที่เรียน
สาขาภาษาอังกฤษ ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาที่เรียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศที่เปน                 
กลุมควบคุมมีเจตคติดานบวกจากการประสบผลสําเร็จในดานการอานและการเขียน ซึ่งผลการวิจัยนี้
เก็บขอมูลจากแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

หยาง และกาว (Yang; & Gao.2012: 112-117)  ทําการศึกษาความสําคัญของการอานและ                   
ความจําเปนในการบูรณาการของการจัดการเรียนการสอน โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนที่เรียน 
ภาษาอังกฤษในประเทศจีน ผลการวิจัยพบวา การสรางความสนใจดวยการปูพ้ืนฐานความรูให
นักเรียนกอนเรียน ทําใหนักเรียนสามารถนําทักษะนั้นมาปรับประยุกตใชในการเรียนรูดวยตนเอง 
สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิภาพขึ้น 

แดมเบอร (Damber.2013: 96-105) ทําการศึกษาทักษะการเขียนและการอาน โดยมีการฝก
ปฏิบัติตางกัน: ความสามารถในการอานและการเขียนเปรียบเสมือนเทคโนโลยีที่นาสนใจ โดยกลุม
ตัวอยางเปนนักเรียนในหองเรียนประเทศสวีเดน ผลการวิจัยพบวา ธรรมชาติของการฝกทักษะการอาน
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และการเขียน ครูผูสอนควรมีความรูและกรอบแนวคิดในการสอนดวยการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
หรือการเขียนมาเปนเครื่องมือในการสอนการเขียน เพ่ือสงผลใหการอานและการเขียนมีประสิทธิภาพ 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการอานและการเขียนสรุปไดวา ทักษะการอานและ 
การเขียนภาษาอังกฤษ เปนทักษะที่มีความสัมพันธกันและครูควรจัดการเรียนการสอนควบคูกันเพราะ
เม่ือผูอานมีทักษะการอานที่ดี ผูอานยอมสามารถเขียนงานไดดี เน่ืองจากมีขอมูลเพียงพอที่จะเขียน                
และกอนสอนทักษะการอานและเขียน ครูควรปูพ้ืนฐานความรูใหผูเรียนกอนเขาสูเนื้อหาจริง เพ่ือใหผูเรียน
สามารถนําความรูเดิมไปบูรณาการเขากับความรูใหมได สงผลใหการสอนการอานและการเขียนประสบ
ผลสําเร็จ 
 

7.2 งานวิจัยที่เก่ียวของกับความสนใจในการเรียน 
         ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสนใจในการเรียนทั้งในและตางประเทศ ดังน้ี 

ประสิทธิ์ ดานซาย (2547: 97-103) ทําการศึกษาผลการใชเทคนิคการควบคุมตนเอง 
เทคนิคขอมูลยอนกลับและเทคนิคการเสริมแรงทางสังคมตอความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานดงหมากไฟ อําเภอโพนทราย จังหวัดรอยเอ็ด 
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานดงหมากไฟ จํานวน 6 คน จาก 9 คน 
ที่ไดจากการสํารวจพฤติกรรมความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน การทดลองพบวา              
ผลการใชเทคนิคการควบคุมตนเองและเทคนิคการเสริมแรงทางสังคมทําใหพฤติกรรมความสนใจใน              
การเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สูงขึ้นจากเดิมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

พระมหาสนิท บุญออน (2549: 136-158) ทําการศึกษาการเปรียบเทียบความเขาใจในการอาน 
ความสามารถในการเขียนและความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของสามเณร ผูเรียน
ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับการสอนดวยโครงสรางระดับยอด
ประกอบกับกิจกรรมเสริมสรางประสบการณเดิมกับการสอนตามคูมือครู กลุมตัวอยางเปนนักเรียน 
ผูเรียนพระปริยัติธรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนมหาวชิราลงกรณราชวิทยาลัย อําเภอวังนอย 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จํานวน 70 คน แบงเปนกลุมควบคุม 35 คน และกลุมทดลอง 35 คน 
ใชเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห ผลการทดลองพบวา สามเณรผูเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 2 ที่ไดรับการสอนอานโดยโครงสรางระดับยอดประกอบกับกิจกรรมเสริมสราง
ประสบการณเดิม มีความเขาใจในการอาน ความสามารถในการเขียนและความสนใจในการเรียน
วิชาภาษาอังกฤษ สูงกวาผูเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

สุทธิชา เพชรวีระ (2550: 108-116) ทําการศึกษาการเปรียบเทียบความคิดรวบยอดทางภาษา 
ความคงทนในการเรียนรู และความสนใจในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 ที่ไดรับการสอนตามแนวทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism)กับการสอนแบบเดิม กลุมตัวอยางเปน 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 60 คน แบงเปนกลุมควบคุม 30 คน และกลุมทดลอง 30 คน                 
ใชเวลาในการทดลอง 5  สัปดาห ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนตามแนวทฤษฎีสรรคนิยม 
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(Constructivism) มีความสนใจในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษสูงขึ้น อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
ที่ระดับ .01 สวนความสนใจในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษที่ไดรับการสอนแบบเดิมสูงขึ้นอยาง             
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

อุไรวรรณ มานาค (2553: 82-116) ทําการศึกษาการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียน
เปนสําคัญเพ่ือเสริมสรางผลสัมฤทธิ์และความสนใจในการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดพงษาราม (มณีนันทศึกษาลัย) ตําบลเกาะขนุน 
อําเภอพนมสารคาม จังหวัดฉะเชิงเทรา จํานวน 30 คน มีกลุมทดลองกลุมเดียว ใชเวลาในการทดลอง 12 ชั่วโมง 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 ผลการทดลองพบวา นักเรียน ที่ไดรับการสอนดวยแผนการจัดการเรียนรู           
ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญมีผลสัมฤทธิ์และความสนใจในการเรียน ภาษาไทยสูงกวากอนเรียนอยาง                   
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 เนเธอแลนด (Netherland.2004: 140-149) ทําการศึกษาการเปรียบเทียบนิสัยรักการอานและ
เจตคติตอการอานของนักเรียนและผูปกครองในโรงเรียนไตเติล 1 และนันไตเติล 1 โดยกลุมตัวอยาง 
เปนนักเรียนเกรด 3, 4 และ 5 และผูปกครองในภาคตะวันออกเฉียงเหนือของรัฐเทนเนสชี ผลการวิจัยพบวา 
นักเรียนและผูปกครองของโรงเรียนไตเติล 1 มีนิสัยรักการอานนอยกวานักเรียนและผูปกครองของ 
โรงเรียนนัน ไตเติล1 จากรายงานกลาววา โรงเรียนไตเติล 1 มีหนังสืออานและสื่อสิ่งพิมพที่ใชในการศึกษา 
ที่บานนอยกวาและพบอีกวานักเรียนทั้งสองโรงเรียนใชเวลาสวนใหญดูโทรทัศนทุกวัน 
 มารท (Mart.  2012: 101-105) ทําการศึกษาการกระตุนผูเรียนวัยเด็กในการเรียนรูภาษาอังกฤษ
ดวยเร่ืองเลา โดยกลุมตัวอยางเปน นักเรียนที่อยูในวัยเด็ก ผลการวิจัยพบวา เรื่องเลาสามารถกระตุน
ผูเรียนในวัยเด็กไดอยางดี โดยเรื่องเลาจะสรางความสุขและบรรยากาศที่ดีที่เอื้อตอการเรียนรูของเด็ก 
ซึ่งเรื่องเลาเปนสิ่งที่ทําใหผูเรียนในวัยเด็กเกิดการเรียนรูภาษา เม่ือเด็กเขาชื่นชอบพวกเขา ก็จะหา
เร่ืองเลาที่งายๆที่จะทําใหเขาใจและยังเปนการหาโอกาสใหผูเรียนในการเรียนภาษาตางประเทศ 
 บาสการ และซาวดดิราจ (Bhaskar; & Soundirarj. 2013: 111-115) ทําการศึกษาการศึกษา   
การเปลี่ยนแปลงเจตคติของนักเรียนในการเรียนรูภาษาอังกฤษ โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนในโรงเรียน
หลักสูตรวิศวกรรมเครื่องกล ที่มาจากรัฐทมิฬ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนในระดับวิทยาลัยมีเจตคติ
ทางบวกในการเรียนรูภาษาอังกฤษ เม่ือเปรียบเทียบกับนักเรียนในระดับโรงเรียน ซึ่งตัวแปรที่กําหนด การ
เปลี่ยนเจตคติทางบวกครั้งน้ีคือ การจัดการเรียนการสอนที่ยึดนักเรียนเปนสําคัญ โดยจัดการเรียน 
การสอนที่ตอบสนองตอความสนใจของนักเรียนแตละคน และการจัดสภาพบรรยากาศที่ดีที่เอื้อ 
ตอการเรียนรูของนักเรียนในระดับวิทยาลัย 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสนใจในการเรียน สรุปไดวา การสรางความสนใจ
ในการเรียนสามารถทําไดหลายวิธี เชน สรางสื่อที่เราความสนใจ จัดกิจกรรมทางภาษาใหผูเรียนสนใจ
เหมาะสมกับเพศและประสบการณเดิมของผูเรียน โดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลางและจัดบรรยากาศที่
ดีที่เอ้ือตอการเรียนรู อันสงผลใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพขึ้น 
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 7.3 งานวิจัยที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน  
   ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอนทั้งในและตางประเทศ ดังน้ี 

พระมหาธีรังกูร บํารุง (2548: 123-133) ทําการศึกษาความเขาใจการอานภาษาอังกฤษ 
และแรงจูงใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 ที่ไดรับการสอนดวย 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบโครงสรางระดับยอดกับการสอนตามคูมือครู กลุมตัวอยางเปน 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 โรงเรียนมหาวชิราลงกรณราชวิทยาลัย 

อําเภอวังนอย จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จํานวนนักเรียน 2 หองเรียน แบงเปนกลุมควบคุมและกลุมทดลอง 
ใชเวลาในการทดลอง 20 สัปดาห ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนแบบโครงสรางระดับยอดมีแรงจูงใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษกอนและหลังการทดลอง 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ศุภโชค สีวันนา (2556: 91-102) ทําการศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน 
ระบบเครือขายอินเตอรเน็ต เร่ือง ความคลาย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางเปน 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร สมุทรสาครในพระราชูปถัมภ 
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี อําเภอเมือง จังหวัดสมุทรสาคร ภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2555 ที่ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 1 หองเรียน จํานวน 
นักเรียน 29 คน ใชเวลาในการทดลอง 19 คาบ ผลการทดลองพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองความคลาย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพ  
ตามเกณฑและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังการเรียน 
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวากอนการเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ตันเยลี (Tanyeli. 2009: 564-567) ทําการศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษบน 
ออนไลนในดานความสามารถในการอานของผูเรียน โดยกลุมตัวอยางเปนนักศึกษา คณะนิติศาสตร 
มหาวิทยาลัยเมดิเตอเรเนียน ตะวันออก (EMU) ประเทศตุรกี ผลการวิจัยพบวา การจัดการเรียนการสอน 
การอานบนออนไลนวิชาภาษาอังกฤษกับนักศึกษากลุมทดลองในมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเมดิเตอเรเนียน 
ตะวันออก พบวาการสอนลักษณะนี้ชวยลดงานสอนของครู และทําใหนักศึกษาเกิดการเรียนรู 
ไดเปนอยางดี หรือทําใหนักศึกษามีความสุขเวลาทํากิจกรรมการอานจากออนไลน ซึ่งการจัดการเรียนการ
สอน ลักษณะนี้จะเปนเครื่องมือและรูปแบบในการเรียนรูที่สําคัญในอนาคต 
 ไอวาซี และดีเวคซิโอกลู (Ayvaci; & Devecioglu. 2010: 2083-2087) ทําการศึกษาการใช 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสอนผังความคิดในโรงเรียนระดับปฐมวัย โดยกลุมตัวอยางเปน 
นักเรียนระดับปฐมวัย โรงเรียนทรับซอน ประเทศตุรกี นักเรียนทั้งหมด 36 คน แบงเปน 2 กลุม คือ 
กลุมทดลอง 18 คน และกลุมควบคุม 18 คน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทดลองที่เรียนดวย 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมควบคุมที่เรียนดวยการสอนแบบเดมิ 
ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อกลางในถายทอดเนื้อหาที่ใชในการจัดการเรียนการสอนที่ดี 
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และชวยกระตุนความสนใจใหนักเรียนระดับปฐมวัยสนใจการเรียนรู โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีการตอบสนองนักเรียนเปนรายบุคคลไดเปนอยางดี  
 ไซนนิ และมาซดายัสดา (Zaini; & Mazdayasda.2014: 1975-1982) ทําการศึกษาผลของการใช
คอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรูภาษาในการพัฒนาความสามารถดานการเขียนของผูเรียนที่เรียน
ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ โดยกลุมตัวอยางเปนนักศึกษา คณะศิลปะศาสตร 
ภาควิชาและวรรณคดีภาษาอังกฤษ ประเทศอิหราน จํานวน 44 คน แบงเปน 2 กลุมคือ กลุมทดลอง 
และกลุมควบคุม ผลการวิจัยพบวา นักศึกษากลุมทดลองที่เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนมีผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมควบคุมที่เรียนดวยการสอนแบบเดิม ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                 
ชวยใหนักศึกษาไดพัฒนาความสามารถดานการเขียนภาษาอังกฤษได และในบทเรียนมีการตอบสนองตอ 
นักศึกษาเปนรายบุคคลไดเปนอยางดี ซึ่งเปนการกระตุนความสนใจใหนักศึกษาสนใจในการเรียนได 
เปนอยางดีและประสบผลสําเร็จในการเรียนภาษาอังกฤษ 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทคอมพิวเตอรชวยสอน สรุปไดวา คอมพิวเตอรชวย
สอนเปนสื่อกลางที่ดีในการทอดความรูไปสูนักเรียน และชวยใหการจัดการเรียนการสอนของครู
ประสบผลสําเร็จไดเปนอยางดี สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ซึ่งการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถตอบสนองตอนักเรียนเปนรายบุคคลไดเปนอยางดีและนักเรียนสามารถ
เลือกเรียนรูไดตามศักยภาพของแตละคน 

 

7.4 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา      
ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษาทั้งในและ  

ตางประเทศ ดังน้ี 
 สุจิตตรา สิงหการ (2547: 107-117) ทําการศึกษาการเปรียบเทียบความสามารถใน 
การใชภาษาอังกฤษและพฤติกรรมดานมีระเบียบวินัยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 ที่ไดรับ                  
การสอนแบบมุงประสบการณทางภาษารูปแบบที่ 1 กับการสอนตามคูมือครู กลุมตัวอยางเปนนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร(ฝายมัธยม) 
แขวงคลองเตย เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร จํานวน 96 คน แบงเปนกลุมควบคุมและกลุมทดลอง 
ใชเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณ 
ทางภาษารูป แบบที่ 1 มีความสามารถในการใชภาษาอังกฤษและมีความพฤติกรรมดานมีระเบียบวินัย 
สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

นภาพร กุลเรืองทรัพย (2547: 98-108 ) ทําการศึกษาการเปรียบเทียบความสามารถใน 
การใชภาษาอังกฤษเจตคติตอการเรียน และการปรับตัวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอน 
แบบมุงประสบการณภาษา(รูปแบบที่ 1) กับการสอนแบบเดิม กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โรงเรียนหนองเสือวิทยาคม อําเภอหนองเสือ จังหวัดปทุมธานี จํานวน 87 คน แบงเปนกลุมทดลอง 
และกลุมควบคุม ใชเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบ 
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มุงประสบการณทางภาษารูปแบบที่ 1 มีความสามารถในการใชภาษาอังกฤษและเจตคติตอการเรียน 
สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบเดิมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สวนการปรับตัวของ 
นักเรียนไมพบความแตกตางกัน 

ศศิกาญจน ชีถนอม (2553: 88-97) ทําการศึกษาการเปรียบเทียบความเขาใจใน 
การอานภาษาอังกฤษ และเจตคติตอการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับ 
การสอนแบบมุงประสบการณภาษา (รูปแบบที่ 1) ที่ใชสื่อการสอนซึ่งเนนวัฒนธรรมทองถิ่นกับ 
การสอนแบบเดิม กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 2 (บานมลายูบางกอก) 
จํานวน 50 คน แบงเปนกลุมทดลอง 26 คน และกลุมควบคุม 24 คน ใชเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห 
ผลการทดลองพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษารูปแบบที่ 1 มีความเขาใจใน 
การอานภาษาอังกฤษและมีเจตคติตอการอานสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบเดิมอยางมี 
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

     วอลเกอร และคนอื่นๆ (เสาวลักษณ รัตนวิชช. 2550: 26-27 อางอิงจาก Walker; et. al.  
1980-1985) ทําการวิจัยและพัฒนากระบวนการเรียนการสอนกับนักเรียนชาวอะบอริจินสที่เรียน 
ภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง โรงเรียนเทเกอร พารค ประเทศออสเตรเลีย ผลการวิจัยพบวา นักเรียน 
ในโรงเรียนแหงน้ีมีความมั่นใจในการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารไดดี ทั้ง 4 ดานคือ การฟง การพูด 
การอานและการเขียน นอกจากนี้ยังพบวานักเรียนสามารถเรียนวิชาอ่ืนๆและพัฒนาบุคลิกภาพไดดีขึ้น 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 สรุปไดวา 
การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 เปนวิธีการสอนที่ดีมีประสิทธิภาพ มีขั้นตอนการสอน
ตอเน่ืองและสามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษไดทั้ง 4 ดาน คือ การฟง การพูด การอาน และการเขียน
ไดอยางบูรณาการ โดยครูเปนผูคอยชวยเหลือ หรือใหกําลังใจนักเรียนใหเรียนรูไดประสบผลสําเร็จ               
อันทําใหผู เรียนมีประสบการณดานการใชภาษาเพิ่มขึ้น สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษดีขึ้น  
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยครั้งนี ้ผูวิจัยไดดําเนินการตามขัน้ตอน ดังน้ี 
 

1. การกําหนดประชากรและกลุมตวัอยาง 
2. การสรางเครื่องมือในการทดลอง 
3. การรวบรวมขอมูล 
4. แผนการดําเนินการทดลอง 
5. วิธีการดําเนินการทดลอง 
6. การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
7. สถิติที่ใชการวิจัย 

 

 
การกําหนดกลุมประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
   ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสิริ
รัตนาธร เขตบางนา กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 
ที่เรียนวิชา อ 21101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน  
12 หองเรียน มีนักเรียน ทั้งหมด 517 คน 
 

  กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6 โรงเรียนสิริรัตนาธร                           
เขตบางนา กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ที่เรียนวิชา                         
อ 21101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ที่ไดจากการเลือกกลุมตัวอยาง                    
แบบกลุม (Cluster Random Sampling) จากหองเรียน 12 หอง ไดนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6                           
มีนักเรียนจํานวน 45 คน เปนกลุมทดลอง 
 

  ระยะเวลาในการทดลอง 
 การทดลองครั้งน้ี ผูวิจัยใชเวลาในการทดลอง 11 สัปดาห ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 
2558 รวมใชเวลาทั้งหมด 28 ชั่วโมง รวมทั้งการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ในชวงเดือน
กรกฎาคม-กันยายน พ.ศ. 2558 
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เน้ือหาที่ใชในการทดลองครั้งน้ี 
    เ นื ้อหาที ่ใช ในการทดลองว ิจ ัย  เป นเรื ่องสั ้นที ่ผู เ ร ียนสามารถพบเห็นได ใน
ชีวิตประจําวัน เชน หนังสือเรียน บทความ และหนังสือทําอาหาร โดยมีเนื้อหาตามชนิดของ
เน้ือความที่แตกตางกัน จํานวน 3 ชนิด ไดแก 
 1. เร่ืองเลาเชิงจินตนาการ (Narrative Genre) เร่ือง “Surprise Birthday” 
 2. เร่ืองเลาประสบการณ (Recount Genre)    เร่ือง “On the beach” 
  3. เร่ืองประเภทวิธีการ (Procedure Genre)    เร่ือง “How to make hot chocolate” 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยใชเครื่องมือในการทดลองวิจัย มีดังน้ี 
 1. เครื่องมือในการดําเนินการทดลองวิจัย 
    1.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอร
ชวยสอน จํานวน 3 แผน  
  2. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
   2.1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ (Reading Performance 
Test) เปนขอสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก (Multiple Choices) จํานวน 2 ฉบับ ฉบับละ 30 ขอ 
และเปนแบบทดสอบคูขนาน (Equivalency Tests) เพ่ือใชในการทดสอบวัดความสามารถในการ
อานภาษาอังกฤษ โดยนักเรียนสามารถแปลความ บอกรายละเอียด สรุปความ ตีความ จับใจความ
สําคัญและวิเคราะหความของเรื่องที่อาน ซึ่งการทดสอบของกลุมตัวอยางมีทั้งกอนและหลัง
ทดลองหลายชวงเวลา  การใชขอสอบคูขนาน  เพ่ือแกปญหาตัวแปรแทรกซอน หรือการจํา
ขอสอบที่กลุมตัวอยางไดทดสอบ  
   2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ (Writing Performance Test) 
เปนแบบทดสอบชนิดอัตนัยเขียนเรียงความจากภาพ 1 เร่ือง ซึ่งพิจารณาความสามารถตามเกณฑการ
ใหคะแนน ระหวางผูตรวจ 2 คน เกี่ยวกับการใชภาษา ไวยากรณ ตัวสะกดถูกตองในการแตงประโยค 
รวมถึงความสมบูรณ ในการเขียน การลําดับความ การเลือกใชคําศัพทใหถูกตองตามหลักภาษาและ
สามารถสื่อความหมายใหผูอ่ืน จํานวน 20 คะแนน 

   2.3 แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
ซึ่งผูวิจัยสรางแบบทดสอบวัดความสนใจแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating scale) 
ไดแก มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด จํานวน 30 ขอ  
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การสรางเคร่ืองมือในการทดลอง 

           1. ข้ันตอนสรางแผนการจัดการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษของกลุมทดลองที่ไดรับ
การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน  
 1.1 ศึกษาหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551 
ข) 

    1.2 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับเทคนิคการผลิตบทเรียนเรียนรูดวยตนเองเพื่อ
การศึกษา ทางไกลบนอินเทอรเน็ต (e-Learning) ของ ไพโรจน ตีรณธนากุล และคนอื่นๆ (2554)  
สื่อและนวัตกรรมแหง การเรียนรู ของ วรวิทย นิเทศนศิลป (2551) เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม 
ของ กิดานันท มลิทอง (2543) การสรางสื่อการสอนและนวัตกรรมการเรียนรูสูการพัฒนาผูเรียน 
ของ สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2547) สรางสื่อมัลติมีเดียสําหรับ E-Learning ของ ชาลี กาญจน
รัตน (2554) และการพัฒนาสื่อนวัตกรรมทางการศึกษาเพื่อการเลื่อนวิทยฐานะ ของ เกริก ทวมกลาง
และจินตนา ทวมกลาง (2555) 

  1.3 ศึกษาขั้นตอนการสอนและกําหนดเนื้อหาที่ใชสอน โดยรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการสอน
แบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 จากสื่อที่มีเน้ือหาตามชนิดของเนื้อความที่แตกตางกันของภาษา  
(Text Types) (เสาวลักษณ รัตวิชช. 2550: 54-62)  

1.4 ศึกษาวิธีการสรางแผนการจัดการเรียนรูแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 
จาก เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังนี้ ATeacher’s Manual for CLE Teaching of Beginners 
ของ Rattanavich (1997)Teaching All the Children to Read ของ Walker, Sawalak and Oller 
(1992) การสอนแบบมุงประสบการณภาษา กลยุทธสูความสําเร็จในการพัฒนาการรูหนังสือเพ่ือปวงชน 
ของ เสาวลักษณ รัตนวิชช (2550) รายงานวิจัยโครงการการพัฒนาการสอนภาษาไทยแบบมุง
ประสบการณภาษา (2531-2538) เลม 1-3 ของ เสาวลักษณ รัตนวิชช (2540) เอกสารคําสอนหลักสูตรและ
การสอนภาษาอังกฤษในโรงเรียนมัธยมศึกษา ของ เสาวลักษณ รัตนวิชช (2531) และการประเมิน
ความสามารถทางภาษาไทยของนักเรียนที่เรียนโดยวิธีมุงประสบการณภาษาและสภาพการ
ดําเนินการเรียนการสอนมุงประสบการณภาษา ของ กระทรวงศึกษาธิการ (2536: 3-4) และวิธีสอน
ตามแนวปฏิรูปการศึกษาเพื่อพัฒนาคุณภาพของเยาวชน ของ สุคนธ สินธพานนท และคนอ่ืนๆ  
(2554: 233-247) 
       1.5 กําหนดเนื้อหาทีใ่ชในการสอน เปนเน้ือหาตามชนดิของเนื้อความที่แตกตางกนัของภาษา 
(Text Types) และเปนเรื่องสัน้ที่ผูเรียนสามารถพบเห็นไดในชวีติประจําวัน เชน หนังสือเรียน บทความ 
และหนังสือทําอาหาร และมีการพิจารณาถึงความยากงายรูปแบบประโยคและโครงสรางทางไวยากรณที่
เหมาะสมกับระดับของนักเรยีนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยเลือกเนื้อหาตามชนิดของเนื้อความ 
(Genre) 3 ชนิด ดังน้ี 
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   1. ประเภทเรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative Genre) เร่ือง “Surprise birthday” 
   2. ประเภทเรื่องเลาประสบการณ (Recount Genre) เรื่อง “On the beach” 
   3. ประเภทวิธีการ (Procedure Genre) เรื่อง “How to hot chocolate” 
 1.6 สรางแผนการจัดการเรียนรูที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบ
ที่ 1 และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของกลุมทดลองทั้ง 3 ชนิด ตามขั้นตอน ดังตอไปน้ี 
   1.6.1 เน้ือหาประเภทเรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังน้ี                    

 ขั้นที่ 1 นักเรียนเรียนรูดวยการฟงเรื่องเลาและดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน 
  ขั้นที่ 2 นักเรียนเลาเรื่องกลับ สนทนาเกี่ยวกับเร่ือง อานออกเสียงและเลน

บทบาทสมมติ 
       ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเร่ืองรวมกับครู และนักเรียนคัดลอกเนื้อหาจาก

ขั้นตอนที่ 1 กลับบาน เพ่ือวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเน้ือหาตามจินตนาการของนักเรียน  
         ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกัน

เขียนขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 
  ขั้นที่ 5 นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญและ 

คอมพิวเตอรชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม ดังน้ี 
  1. อานหนังสือเลมใหญ  

   2. เกมเรียงตัวอักษร  
   3. เกมเรียงประโยค  

  4. เกมเติมประโยคใหสมบูรณ  
   5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
    6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรือผิด  

1.6.2 เน้ือหาประเภทเรื่องเลาประสบการณ (Recount Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังนี้                 
   ขั้นที่ 1 นักเรียนเรียนรูดวยการฟงเรื่องเลาและดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน  
   ขั้นที่ 2 นักเรียนเลาเรื่องกลับ สนทนาเกี่ยวกับเร่ือง อานออกเสียงและเลน

บทบาทสมมติ 
         ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับครู และนักเรียนคัดลอกเนื้อหาจาก

ขั้นตอนที่ 1 กลับบาน เพ่ือวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเนื้อหาตามจินตนาการของนักเรียน 
         ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกัน

เขียนขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 
  ขั้นที่ 5 นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญ 

และคอมพิวเตอรชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม 
ดังน้ี 
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    1. อานหนังสือเลมใหญ  
       2. เกมสะกดคํา  
      3. เกมปดคํา  
      4. เกมเติมประโยคใหสมบรูณ  
       5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
       6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรือผิด  

 1.6.3 เน้ือหาประเภทวิธีการ (Procedure Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังน้ี 
             ขั้นที่ 1 นักเรียนเรียนรูดวยการฟงการแนะนําวัสดุ อุปกรณที่ใชเกี่ยวกับเรื่อง 
และศึกษาวิธีการทําพรอมดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน  

  ขั้นที่ 2 นักเรียนเลาวิธีการทําสิ่งตางๆ ที่ครูสอนไปแลวตามลําดับขั้นตอน  
หรือพูดย้ําตามครูถึงขั้นตอนในการทําทดลองปฏิบัติ  

   ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเร่ืองรวมกับครู และนักเรียนคัดลอกเนื้อหาจาก
ขั้นตอนที่ 1 กลับบาน เพ่ือวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเน้ือหาตามจินตนาการของนักเรียน 

   ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกัน
เขียนขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 

  ขั้นที่ 5 นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญและ 
คอมพิวเตอรชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม ดังน้ี 
     1. อานหนังสือเลมใหญ  
     2. เกมปดคํา  
     3. เกมเรียงตัวอักษร  
     4. เกมบิงโก  
      5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
      6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรือผิด  
  1.7 นําแผนการจัดการเรียนรูที ่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณทางภาษา 
รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ทั้ง 3 แผน ที่สรางเสร็จเรียบรอยไปนําเสนออาจารยที่
ปรึกษาปริญญานิพนธและผูเชี่ยวชาญดานการสอนภาษาอังกฤษ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูก
ตองดานการใชภาษา ความเหมาะสมของเนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีการวัดและ
ประเมินผล เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมกับเน้ือหาและใหบรรลุตามเปาหมายที่กําหนดไว 
โดยปรับปรุงดานการใชภาษาในแผนการจัดการเรียนรู 
  1.8 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแผนการจัดการเรียนรูที่ไดรับการสอนแบบมุง
ประสบการณทางภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ไปใหผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรม
คอมพิวเตอร จํานวน 3 ทาน ตรวจและพิจารณาคาดัชนีความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาและความเหมาะสม
ของบทเรียนและลงความเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจุดประสงคการเรียนรูไดหรือไม โดย
ใชสูตรการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item-objective Congruence: IOC) (ลวน 
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สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2539: 248-249) เกณฑการคัดเลือก ≥ 0.50 และไดคาดัชนีความ
เที่ยงตรงเชิงเน้ือหาระหวาง 0.67 - 1.00 
และทําการปรับปรุงแกไขขนาดและสีตัวอักษรในบทเรียนคอมพิวเตอรใหมีขนาดใหญขึ้นกวาเดิม 

1.9 นําแผนการจัดการเรียนรูที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณทางภาษา รูปแบบที่ 1 และ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่แกไขเรียบรอยแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โรงเรียนสิริรัตนาธรจํานวน 50 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพ่ือหาขอบกพรองและทดสอบเวลาที่
เหมาะสม หลังทราบขอบกพรอง ผูวิจัยไดปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู โดยเพิ่มกิจกรรมการ
เรียนรูที่ใชในการจัดการเรียนการสอน สวนบทเรียนคอมพิวเตอรปรับปรุงโดยเพิ่มคําสั่งและวิธีการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหชัดเจนใหเรียบรอย กอนนําไปใชทดลองจริง 

 

ตาราง 3 เปรียบเทียบการสอนแบบ CLE I กับ สอนแบบ CLE I ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ประเภทเนื้อหาที่เปนแบบเรื่องเลาเชงิจินตนาการ (Narrative Genre) 
ประเภทเนื้อหาที่เปนแบบเรื่องเลาประสบการณ (Recount Genre) 
 

การสอนแบบ CLE I การสอนแบบ CLE I ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
ขั้นที่ 1 ครูอานเรื่องใหนักเรียนฟง 
 
ขั้นที่ 2 ใหนักเรียนเลาเรื่องกลับ ลําดับเรือ่ง  
สนทนา หรืออภิปรายเกี่ยวกับเรื่อง                 
และเลนบทบาทสมมติ  
ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับคร ู
 
 
 
ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ 
 
ขั้นที่ 5 นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา                 
และใชหนังสือเลมใหญทีท่ําเสร็จในขั้นที่ 4       
เปนแหลงการเรียนรู และคนควาเพื่อทํา              
กิจกรรมทางภาษา 
 

นักเรียนเรียนรูดวยการฟงเรื่องเลาและดภูาพ             
จากคอมพิวเตอรชวยสอน  
 
นักเรียนเลาเรือ่งกลับ สนทนาเกี่ยวกับเรือ่ง               
อานออกเสียง และเลนบทบาทสมมต ิ
นักเรียนเขียนเร่ืองรวมกับครูและนักเรียนคัดลอก
เน้ือหาจากขั้นตอนที ่1  กลบับาน เพ่ือวาดภาพ 
ประกอบใหสอดคลองกับเนื้อหาตามจินตนาการ          
ของนักเรียน 
นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุม    
และชวยกันเขยีนขอความ เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 
นักเรียนทํากจิกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใช
หนังสือเลมใหญและคอมพิวเตอรชวยสอน เปนแหลง   
การเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา 
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ประเภทเนื้อหาที่เปนแบบวิธีการ (Procedure Genre) 
 

การสอนแบบ CLE I การสอนแบบ CLE I ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
ขั้นที่ 1 ครูแนะนําอุปกรณและวัสดุตางๆ และ 
สาธิตเกีย่วกบัการทําทีละขัน้ตอนอยางชัดเจน 
  
ขั้นที ่2 นักเรยีนเลาวธิีการทําสิ่งตางๆ ทีค่รูสอนไป
แลวตามลําดบัขั้นตอนหรือพูดย้ําตามครูถึง
ขั้นตอนในการทําทดลองปฏิบัต ิ
ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับครู โดยให 
นักเรียนชวยกันเขียนเรื่องที่ทําลงในกระดาษแผน
ใหญ สวนครูทําหนาที่หาขอตกลงรวมกัน 
 
ขั้นที่ 4 นักเรยีนทําหนังสือเลมใหญ โดยให
นักเรียนแบงกลุมและชวยกันเขียนขอความตามที่
เขียนในขั้นที่ 3 ลงเปนเลม เพ่ือทําหนังสือเลม
ใหญ 
ขั้นที่ 5 เลนเกมและกิจกรรมเสริมทางภาษา  
โดยใชหนังสือเลมใหญเปนแหลงในการเรียนรู 
      
 
 

นักเรียนเรียนรูดวยการฟงการแนะนําวัสด ุอุปกรณที่
ใชเกี่ยวกับเรือ่งและศึกษาวิธีการทําพรอมดูภาพจาก
คอมพิวเตอรชวยสอน  
นักเรียนเลาวิธีการทําสิ่งตางๆ ที่ครูสอนไปแลว 
ตามลําดบัขั้นตอนหรือพูดย้าํตามครูถึงขัน้ตอน            
ในการทําทดลองปฏิบัต ิ   
นักเรียนเขียนเร่ืองรวมกับครู โดยนักเรียนคัดลอก 
เน้ือหาจากขั้นตอนที ่1 กลับบานเพื่อวาดภาพ 
ประกอบใหสอดคลองกับเนื้อหาตามจินตนาการ   
ของนักเรียน  
นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุม
และชวยกันเขยีนขอความ 
 
 
นักเรียนทํากจิกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียน   
ใชหนังสือเลมใหญและคอมพิวเตอรชวยสอน เปน       
แหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทาภาษา 

 
 
 2. ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ  
      2.1 ศึกษาหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551 
ข) 
      2.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษจากหนังสือ 
ตอไปน้ี 
    2.2.1 Language Test at School ของ Oller (1979: 381-400) 
    2.2.2 Testing Communicative Performance ของ Carrell (1980: 37-49) 
    2.2.3 Modern Language Testing ของ Vallette (1977: 200) 
    2.2.4 Techniques in testing ของ Madsen (1983: 76-101) 
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    2.2.5 แนวการสรางขอสอบภาษา ของ อัจฉรา วงศโสธร (2538) 
    2.2.6 เอกสารประกอบการเรียนวิชาหลักสูตรและการสอนภาษาอังกฤษใน
โรงเรียน มัธยมศึกษา ของ เสาวลักษณ รัตนวิชช (2531) 
    2.2.7 การทดสอบและประเมินผลการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ของ อัจฉรา วงศโส
ธร (2544) 
  2.3 สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ จํานวน 120 ขอ แบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก (Multiple Choices) โดยวัดเรื่องความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ โดย
นักเรียนสามารถแปลความ บอกรายละเอียด สรุปความ ตีความ จับใจความสําคัญและวิเคราะห
ความของเรื่องที่อาน โดยใชแบบทดสอบคูขนาน (Equivalency Tests) จํานวน 2 ฉบับ ฉบับละ 30 ขอ 
โดยวัดเรื่องเดียวกันมีจํานวนขอเทากัน ความยากงายและคาอํานาจจําแนกใกลเคียงกัน  
 2.4 หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ ทั้ง 2 ฉบับ 
โดยใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนภาษาอังกฤษ จํานวน 3 ทาน ตรวจและพิจารณาคาดัชนีความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหา และลงความเห็นวาแบบทดสอบสามารถวัดจุดประสงคการเรียนรูไดหรือไม โดยใช
สูตรการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item-objective Congruence: IOC)  
(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  2539: 248-249) เกณฑการคัดเลือก ≥ 0.50 และไดคาดัชนี
ความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาระหวาง 0.67 - 1.00 
    2.5 นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ ทั้ง 2 ฉบับ มา
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ โดยปรับปรุงในดานการใชภาษาและการจัดรูปแบบ
ของแบบทดสอบ 
   2.6 หาคุณภาพแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ ทั้ง 2 ฉบับ 
โดยใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสิริรัตนาธร ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 2 หองเรียน 
จํานวน 100 คน  
   2.7 วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถ ในการอานภาษาอังกฤษทั้ง 2 ฉบับ โดยพิจารณาคัดเลือกขอสอบแตละขอที่มีคาความ
ยากงายอยูระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก 0.20 ขึ้นไป จํานวน 2 ฉบับ ฉบับละ 30 ขอ 
ซ่ึงฉบับท่ี 1 ไดความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.23-0.64 และคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.24-0.64 
สวนฉบับที่ 2 ไดความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.22-0.65 และคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.24-
0.70 ตามลําดับ 
       2.8 หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษทั้ง 2 ฉบับ                
เพ่ือเปรียบเทียบผลการทดสอบฉบับที่ 1 และฉบับที่ 2 ซึ่งทําเปนแบบทดสอบคูขนาน โดยหาคาความ
เชื่อม่ัน (reliability) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ โดยใชสูตรการ
วิเคราะหของคูเดอร  ริชารดสัน (Kuder-Richardson) (ลวน สายยศ ; และอังคณา สายยศ .  
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2539: 215) ไดคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบฉบับที่ 1 เทากับ 0.83 และคาความเชื่อม่ันของ
แบบทดสอบฉบับที่ 2 เทากับ 0.84 ตามลําดับ 
 2.9 พิจารณาผลการวิเคราะหจากขอ 3.7 และ 3.8 เพ่ือสรุปผลการเปรียบเทียบแบบทดสอบ
คูขนาน การอานภาษาอังกฤษ ฉบับที่ 1 และฉบับที่ 2 
 

ตาราง 4 การวิเคราะหแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษแบบคูขนาน (Equivalency  
      Tests) จํานวน 2 ฉบับ 
 
 

ประเด็นพิจารณา Test 1 Test 2 ผลการพิจารณา 
1. เน้ือหา  เรื่องสั้น   เรื่องสั้น วัดเนื้อหาเรื่องเดียวกัน 
2. จํานวนขอ 30 30 จํานวนขอเทากัน 
3. ความยากงาย 0.23-0.64 0.22-0.65    คาความยากงายใกลเคยีงกัน 
4. คาอํานาจจําแนก 0.24-0.64 0.24-0.70 คาอํานาจจําแนกใกลเคยีงกัน 
5. คะแนนเฉลี่ย 15.22 15.12 คะแนนเฉลี่ยใกลเคียงกัน 
6. คาสวนเบี่ยงเบน 6.18 6.24 คาสวนเบี่ยงเบนใกลเคียงกนั 
7. คาความเชือ่ม่ัน 0.83 0.84 คาความเชื่อม่ันใกลเคยีงกัน 
 

  
              3. ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ  
  3.1 ศึกษาหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551 ข) 
  3.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษจากหนังสือ
ตอไปน้ี 

 3.2.1 Modern Language Testing ของ Vallette (1977: 200)  
 3.2.2 เทคนิควิธีการสรางขอสอบภาษาอังกฤษสําหรับวัดและประเมินผลการใช

ภาษา เพ่ือการสื่อสาร ของ อัจฉรา วงศโสธร (2529) 
 3.2.3 แนวการสรางขอสอบภาษา ของ อัจฉรา วงศโสธร (2538)  
  3.3 สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ เปนแบบทดสอบการ
เขียน เรียงความโดยวัดความสามารถของนักเรียนในการใชภาษา ไวยากรณ ตัวสะกดถูกตองในการแตง
ประโยค รวมถึงความสมบูรณในการเขียน การลําดับความ การเลือกใชคําศัพทใหถูกตองตามหลัก
ภาษา และสามารถสื่อความหมายใหผูอ่ืนโดยการกําหนดรูปภาพ 1 ภาพ 
 



89 

      3.4 กําหนดเกณฑการตรวจใหคะแนนขอสอบขอเขียนเรียงความ โดยใชผูตรวจ 2 คน 
ซึ่งผูวิจัย ยึดหลักการตรวจใหคะแนนงานเขียน ของ เสาวลกัษณ รตันวิชช (Rattanavich.  
1987: 54-55) ดังน้ี 
 

ตาราง 5 เกณฑการตรวจใหคะแนนการเขยีนเรียงความ 
 

เกณฑที่พิจารณาในการตรวจคะแนน คะแนน 
1. การลําดับความ 
 (Writing Organization, well-planned writing) 

5 

2. ความคิด : ใจความชัดเจนและสื่อความหมายได 
 (Idea : Clear and Comprehensible) 

5 

3. การใชภาษาไวยากรณและตวัสะกดถกูตอง  
(Correct Grammar and Spelling) 
4. ความสมบรูณของการเขียนสามารถสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจได5 
(Comprehensible Writing : The reader can Understand The Overall Writing) 

5 
 
5 

คะแนนรวม 20 

 
 

ตาราง 6 ตารางเกณฑการใหคะแนนการเขียนเรียงความ 20 คะแนน มีเกณฑพิจารณาดังนี้ 
 

เกณฑ คะแนน คุณภาพ 
การลําดับความ 5 ลําดับเนื้อเรื่องสอดคลองกันตลอดเรื่อง และมีใจความสัมพันธกันทั้งหมด 

4 ลําดับเนื้อเรื่องสอดคลองกัน และมีใจความสัมพันธกัน 8-9 ประโยค 
3 ลําดับเนื้อเรื่องสอดคลองกัน และมีใจความสัมพันธกัน 6-7 ประโยค 
2 ลําดับเนื้อเรื่องสอดคลองกันนอย และมีใจความสัมพันธกัน 4-5 ประโยค 
1 ลําดับเนื้อเรื่องสอดคลองกันนอย และมีใจความสัมพันธกัน 1-3 ประโยค 

 

ความคิด: ใน
ความชัดเจน และ
สื่อความหมาย 

5 มีมากกวา 1 แนวความคิดสื่อความหมายไดชัดเจนทั้งหมด  
4 มีมากกวา 1 แนวความคิดสื่อความหมายได 8-9 ประโยค 
3 มีมากกวา 1 แนวความคิดสื่อความหมายได 6-7 ประโยค 
2 มีแนวความคดิสื่อความหมายได 4-5 ประโยค 
1 มีแนวความคดิสื่อความหมายได 1-3 ประโยค 
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เกณฑ คะแนน คุณภาพ 
การใชภาษา         
ในการเขียน          
การสะกดคํา 

5 สื่อความหมายชัดเจน สะกดคําผิดไมเกิน 3 คํา   
4 สื่อความหมายชัดเจน สะกดคําผิดไมเกิน 5 คํา  
3 สื่อความหมายชัดเจน สะกดคําผิดไมเกิน 7 คํา  
2 สื่อความหมายชัดเจน สะกดคําผิดไมเกิน 8 คํา   
1 สื่อความหมายชัดเจน สะกดคําผิดไมเกิน 10 คํา  

 

ความสมบูรณจาก
การเขียนบรรยาย
ภาพ 

5 
4 
3 
2 
1 

เขียนเร่ืองตรงประเด็นสอดคลองกับภาพโดยสื่อความหมายชัดเจนครบทัง้หมด 
เขียนเรื่องตรงประเด็นสอดคลองกับภาพโดยสื่อความหมายได 8-9 ประโยค 

เขียนเรื่องตรงประเด็นสอดคลองกับภาพโดยสื่อความหมายได 6-7 ประโยค 

เขียนเรื่องตรงประเด็นสอดคลองกับภาพโดยสื่อความหมายได 4-5 ประโยค 

เขียนเรื่องตรงประเด็นสอดคลองกับภาพและสื่อความหมายได 1-3 ประโยค 

   

  3.5 นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษใหอาจารยผูควบคุม
ปริญญานิพนธตรวจสอบเรื ่องการใช ภาษาและการจ ัดร ูปแบบของแบบทดสอบและนํา
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ มาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
อาจารยผูควบคุมปริญญานิพนธโดยปรับปรุงดานการใชภาษาและรูปแบบของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 

  3.6 นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษไปทดลองกับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสิริรัตนาธร จํานวน 50 คน ที่ไมใชกลุมทดลอง  
    3.7 ทดสอบคาความเชื่อม่ันของการตรวจใหคะแนน โดยทดลองแบบทดสอบกับนักเรียน                   
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสิริรัตนาธร จํานวน 50 คน โดยผูตรวจ 2 คน และผูวิจัยคํานวณหาคา
ความสอดคลองของคะแนนที่ไดจากการตรวจทั้ง 2 คน ซึ่งการหาคาความเชื่อม่ันของการตรวจใหคะแนน
ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ โดยใชสูตรการคํานวณหาคาสหสัมพันธของเพียรสัน (Pearson 
Correlation)  (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  2539: 210-211) ไดคาความเชื่อม่ันของการตรวจใหคะแนน
การเขียนภาษาอังกฤษเทากับ 0.66 
 
 

 4. ข้ันตอนการสรางแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  
  4.1 ศึกษาวิธีสรางและวิเคราะหเครื่องมือที่ใชในการวิจัยจากหนังสือวิธีการวิจัยทาง 
พฤติกรรมศาสตรและสังคมศาสตร ของ พวงรัตน ทวีรัตน (2543: 107-108) หลักการสรางและวิเคราะห
เครื่องมือที่ใชในงานวิจัย ของ วิเชียร เกตุสิงห (2530: 79-100) และวิธีวิจัยทางการศึกษา ของ รวีวรรณ ชินะ
ตระกูล (2535: 92-115) และศึกษาการสรางแบบสอบถามโดยใชการประเมินคาชนิด 5 ระดับ ตามวิธี
ของไลเคอรท (Likert Scale) 
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  4.2 สรางแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ จํานวน 45 ขอ ซึ่ง
มีคําถามในแตละดาน ดังน้ี 
  4.2.1 ความรูสึกที่มีจิตจดจอ อยากรู อยากเห็นในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
    4.2.2 อยากเขารวมกิจกรรมในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 
            4.2.3 การมองเห็นประโยชนที่ไดจากการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  
   4.2.4 กําหนดเกณฑในการตรวจใหคะแนนและการตอบตัวเลือกของแตละขอความ  
ดังน้ี (วิเชียร เกตุสิงห.  2541: 95-98)        

5 หมายถึง เห็นดวยมากที่สุด   
4 หมายถึง เห็นดวยมาก         
3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง  
2 หมายถึง เห็นดวยนอย        
1 หมายถึง เห็นดวยนอยที่สุด  

 

          กําหนดเกณฑการแปลคาเฉลี่ยของความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน 
ดังน้ี 

4.50 - 5.00  คะแนน หมายถึง มีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษในระดับมากที่สุด 
3.50 - 4.49  คะแนน หมายถึง มีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษในระดับมาก 
2.50 - 3.49 คะแนน หมายถึง มีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษในระดับปานกลาง 
1.50 - 2.49  คะแนน หมายถึง มีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษในระดับนอย 
1.00 - 1.49  คะแนน หมายถึง มีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษในระดับนอยที่สุด 

 

     4.3 นําแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 
ทาน ตรวจสอบดูวามเหมาะสมของการใชภาษา ลักษณะของความรูสึก และพิจารณาวา 
ข อความนั้ น มีความสอดคล องกับ นิยามความสนใจในการเรี ยนภาษาอั งกฤษหรื อไม 
หลังจากน้ันนําแบบสอบถามมาปรับปรุง ตามคําแนะนํา โดยปรับปรุงในดานการใชภาษาและลักษณะ
ของความรูสึก โดยมีเกณฑการใหคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญแตละทานไว ดังนี้  
(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2539: 248-249) 
  +1 สําหรับขอความที่สอดคลองกับนิยามความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของ
นักเรียนตอการจัดการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวย
สอน 
  0 สําหรับขอความที่ไมแนใจวาสอดคลองกับนิยามความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนตอการจัดการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวย
สอน 
  -1 สําหรับขอความที่ไมสอดคลองกับนิยามความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของ
นักเรียนตอการจัดการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน  
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 4.4นําผลท่ีไดจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญในแตละขอไปหาคาดัชนีความสอดคลองกับ 
ขอคําถาม และจุดประสงค (Index of Item-objective Congruence: IOC) (ลวน สายยศ; และอังคณา  
สายยศ.2539: 248-249) เกณฑการคัดเลือก ≥ 0.50 และไดคาความสอดคลองขอคําถามและจุดประสงค 
IOC  ระหวาง 0.67 - 1.00  

 4.5 นําแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษไปทดลองใชกับนักเรียน                      
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสิริรัตนาธร ที่ไมใชกลุมทดลอง จํานวน 50 คน เพ่ือหาคาอํานาจจําแนก
ของแบบสอบถาม จํานวน 30 ขอ โดยใชสูตรการวิเคราะหของเพียรสัน (Item Total Correlation) 
(บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2545: 166) มีคาอํานาจจําแนกรายขอ(r) อยูระหวาง 0.50-0.65   
  4.6 นําแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษที่คัดเลือกไว จํานวน 
30 ขอ ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสิริรัตนาธร ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพ่ือหาคา
ความเชื่อม่ันโดยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficients) ของครอนบัค (Cronbanch) (ลวน สายยศ; 
และ อังคณา สายยศ.  2539: 218) ไดคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.94 
 
  

การรวบรวมขอมูล 
          1. แบบแผนการดําเนินการทดลอง 

            การวิจัยการทดลองครั้งน้ี ผูวิจัยดําเนินการทดลองโดยใชแผนการทดลองกึ่งทดลองแบบ   
    อนุกรมเวลา One-Group Time-Series Design   T1 T2 X T3 X T4 X T5 
 
 

ตาราง 7 แบบแผนการทดลอง 
 

 

E T1 T2 X T3 X T4 X T5 
 

  
          แบบแผนการทดลองแบบ One-Group Time-series Design เปนการทดลองที่มีกลุมตัวอยาง
เพียงกลุมเดียวทําการทดสอบกอนทดลอง จํานวน 2 ครั้ง แลวใชการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นทดสอบหลังเรียน จํานวน 3 ครั้ง (เสาวลักษณ รัตนวิชช.  
2555: 95) 
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ความหมายของสัญลักษณ 
 

  

วิธีการดําเนินการทดลอง 
             ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง ใชเวลาในการทดลอง 11 สัปดาห รวม 28 ชั่วโมง 
ทั้งน้ีรวมเวลาในการทดสอบกอนการทดลองและหลังการทดลอง โดยมีขั้นตอนในการดําเนินการ ดังน้ี 

1. จัดปฐมนิเทศ เพ่ือชี้จุดประสงคการจัดการเรียนการสอน ทําความเขาใจกับนักเรียนถึง
วิธีการเรียน บทบาทของนักเรียน และวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู 

2. ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 2 ครั้ง ดวยแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
อานและการเขียนภาษาอังกฤษ  

3. ดําเนินการสอนนักเรียนกลุมทดลอง โดยใชเน้ือหาและแผนการจัดการเรียนรูแบบมุง
ประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งใชเวลาในการจัดการเรียนการสอน 11 
สัปดาห โดยมีขั้นตอน ดังน้ี 

3.1 เน้ือหาประเภทเรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังน้ี                     
     ขั้นที่ 1 นักเรียนเรียนรูดวยการฟงเรื่องเลาและดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน 

    ขั้นที่ 2 นักเรียนเลาเรื่องกลับ สนทนาเกี่ยวกับเร่ือง อานออกเสียง และเลนบทบาท
สมมติ      
                       ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับครู และนักเรียนคัดลอกเนื้อหาจากขั้นตอนที่ 1  
กลับบาน เพ่ือวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเน้ือหาตามจินตนาการของนักเรียน  

     ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกันเขียน
ขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 

 ขั้นที่ 5 นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญและ 
คอมพิวเตอร ชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม ดังน้ี 

   1. อานหนังสือเลมใหญ  

E     แทน กลุมการทดลอง (Experimental Research) 
T1 แทน การทดสอบกอนเรียนครั้งที่ 1 (Pre-test 1) 
T2    แทน การทดสอบกอนเรียนครั้งที่ 2 (Pre-test 2) 
X แทน การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
T3 แทน การทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 1 (Post-test 1) 
X แทน การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
T4 แทน การทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 2 (Post-test 2) 
X แทน การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
T5 แทน การทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 3 (Post-test 3) 
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   2. เกมเรียงตัวอักษร  
   3. เกมเรียงประโยค  
     4. เกมเติมประโยคใหสมบูรณ  
    5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
     6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรือผิด  
      3.1.1 ทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 1 (Post-test 1) ดวยแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การอานและการเขียนภาษาอังกฤษ  

3.2 เน้ือหาประเภทเรื่องเลาประสบการณ (Recount Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังน้ี                 
  ขั้นที่ 1 นักเรียนเรียนรูดวยการฟงเรื่องเลาและดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน  
  ขั้นที่ 2 นักเรียนเลาเรื่องกลับ สนทนาเกี่ยวกับเร่ือง อานออกเสียง และเลนบทบาท

สมมติ 
    ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับครู และนักเรียนคัดลอกเนื้อหาจากขั้นตอนที่ 1 

กลับบาน เพ่ือวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเน้ือหาตามจินตนาการของนักเรียน 
    ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกันเขียน

ขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 
 ขั้นที่ 5 นักเรียนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญและ 

คอมพิวเตอร ชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม ดังน้ี 
  1. อานหนังสือเลมใหญ  

     2. เกมสะกดคํา  
     3. เกมปดคํา  
     4. เกมเติมประโยคใหสมบูรณ  
    5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
    6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรือผิด  
  3.2.1 ทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 2 (Post-test 2) ดวยแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การอานและการเขียนภาษาอังกฤษ  

3.3 เน้ือหาประเภทวิธีการ (Procedure Genre) มีขั้นตอน 5 ขั้น ดังน้ี 
            ขั้นที่ 1 นักเรียนเรียนรูดวยการฟงการแนะนําวัสดุ อุปกรณที่ใชเกี่ยวกับเร่ืองและศึกษา
วิธีการทําพรอมดูภาพจากคอมพิวเตอรชวยสอน  

 ขั้นที่ 2 นักเรียนเลาวิธีการทําสิ่งตางๆ ที่ครูสอนไปแลวตามลําดับขั้นตอน 
หรือพูดย้ําตามครูถึงขั้นตอนในการทําทดลองปฏิบัติ  

  ขั้นที่ 3 นักเรียนเขียนเรื่องรวมกับครู และนักเรียนคัดลอกเนื้อหาจากขั้นตอนที่ 1  
กลับบาน เพ่ือวาดภาพประกอบใหสอดคลองกับเน้ือหาตามจินตนาการของนักเรียน 
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  ขั้นที่ 4 นักเรียนทําหนังสือเลมใหญ โดยใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกันเขียน
ขอความลงเลม เพ่ือทําหนังสือเลมใหญ 

 ขั้นที่ 5 นักเรยีนทํากิจกรรมทางภาษา โดยครูใหนักเรียนใชหนังสือเลมใหญและ 
คอมพิวเตอร ชวยสอน เปนแหลงการเรียนรูและคนควาเพื่อทํากิจกรรมทางภาษา ซึ่งมีกิจกรรม ดังนี้ 
     1. อานหนังสือเลมใหญ  
    2. เกมปดคํา  
    3. เกมเรียงตัวอักษร  
     4. เกมบิงโก  
    5. เรียงเนื้อเรื่องตามลําดับ  
    6. จับคูระหวางรูปภาพกับขอความถูกหรือผิด  
  3.3.1 ทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 3 (Post-test3) ดวยแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การอานและการเขียนภาษาอังกฤษ และแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตาราง 8 สรุปการดําเนินการวิจัยของกลุมทดลอง (Experimental group) ทีไ่ดรับการจัดการเรยีนการ 
     สอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 

การดําเนินการทดลอง 
ชั่วโมงที่ 1-2 - จัดปฐมนิเทศ เพ่ือชี้จุดประสงคการจัดการเรียนการสอน ทําความเขาใจกับ

นักเรียนถึงวธิกีารเรียน บทบาทของนักเรยีน และวธิีการวัดและประเมินผล           
การเรียนรู 
ทดสอบกอนเรียนครั้งที่ 1 (Pre-test1)  
- แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ (ฉบับที่ 1) 
- แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 

ชั่วโมงที่ 3 ทดสอบกอนเรียนครั้งที่ 2 (Pre-test2)  
- แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ (ฉบับที่ 2) 
- แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 

ชั่วโมงที่ 4-10 เรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative genre) เรื่อง “Surprise Birthday” 
ชั่วโมงที่ 11 ทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 1 (Post-test1) 

- แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ (ฉบับที่ 1) 
- แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 

ชั่วโมงที่ 12-18 เรื่องเลาประสบการณ (Recount genre) เรื่อง “On the beach” 
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ตาราง 8 (ตอ) 
 

 

การดําเนินการทดลอง 
ชั่วโมงที่ 19 ทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 2 (Post-test2) 

- แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ (ฉบับที่ 2) 
- แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 

ชั่วโมงที่ 20-26 เรื่องประเภทวิธีการ (Procedure genre) เรื่อง “How to make hot chocolate” 
ชั่วโมงที่ 27-28 ทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 3 (Post-test3) 

- แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ (ฉบับที่ 1) 
- แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 
- แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
- สรุปผลการเรียนของนักเรียน วิเคราะหและอภิปรายผล 
 

 
การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 การวิจัยครั้งนี ้มีขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลและการใชสถิติหลายขั้นตอน เพ่ือพิสูจน
สมมุติฐาน สําหรับการวิจัยแตละขอ โดยใชโปรแกรมสาํเร็จรูปทางสถิต ิดังน้ี 
   1. เปรียบเทียบพัฒนาการความสามารถในการอานและการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยใชสถิติวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณแบบวัดซ้ํา (MANOVA with repeated measures)  
(ยุทธ ไกยวรรณ. 2556: 1-16) 
           2. ศึกษาความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใช t-test one 
group (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 104) 
 

 สถิติที่ใชในการวิจัย 
    1. คาสถิติพื้นฐาน ไดแก คะแนนเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( )SD  
  1.1 หาคาคะแนนเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร ดังน้ี 
(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2539: 306) 
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     N
X

X ∑=  

  เม่ือ          

X  แทน ตัวกลางเลขคณิตหรือคาเฉลีย่ 

∑ X  แทน ผลรวมทั้งหมดของขอมูลทั้งหมด 

N  แทน จํานวนขอมูลทั้งหมด 
       

 1.2 หาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( )SD  โดยใชสูตร ดังน้ี 
(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  2539: 308) 
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เม่ือ        

SD  แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑X 2
 แทน ผลรวมของขอมูลแตละคายกกําลังสอง 

( )2∑ X  แทน ผลรวมของขอมูลทั้งหมดยกกําลังสอง 

N  แทน จํานวนขอมูลทั้งหมดของกลุมตัวอยาง 
   
                 2. สถิติที่ใชในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
 2.1 หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู (IOC) ของ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ โดยใชสูตร ดังน้ี  
(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2539: 248-249) 
 

          IOC  =  
N

R∑  
  

เม่ือ  

IOC  แทน คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 

∑R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ                               

N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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 2.2 หาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
อานภาษาอังกฤษโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ 

 2.3 หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ  
โดยใชสูตร KR. -20 ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ดังนี้ 
(ลวน สายยศ; และอังคณาสายยศ.  2539: 215)   
 

   rtt   = 
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
∑
st

pq
n

n
21

1
 

เม่ือ  

rtt       แทน ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

n  แทน จํานวนขอสอบในการทดสอบ 
p  แทน สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ 

q  แทน สัดสวนของผูที่ทําผิดในแตละขอ  =  p−1  

st

2      แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 

  
           2.4 การหาคาความเชื่อม่ันของการตรวจใหคะแนนแบบวัดความสามารถในการเขียน

ภาษาอังกฤษ โดยคํานวณจากคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของเพียรสัน ใชสูตร ดังน้ี             
(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2539: 210-211) 
 

 

rxy=
∑∑∑∑

∑ ∑ ∑
−−

−

])(][)([

))((
2222 YYNXXN

YXXYN
            

                                           
เม่ือ    

 

rxy แทน คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ 

N  แทน จํานวนคน 

∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนของการตรวจใหคะแนนของผูตรวจคนที ่1 

∑Y  แทน ผลรวมของคะแนนของการตรวจใหคะแนนของผูตรวจคนที ่2 
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      2.5 วิเคราะหแบบสอบถามเปนรายขอ (Item Analysis) เพ่ือหาคาอํานาจจําแนก 
แบบสอบถาม วัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ โดยการวิเคราะหหาคาสัมประสิทธิ์ 
สหสัมพันธระหวางคะแนน แตละขอกับคะแนนรวม (Item-Total Correlation) โดยใชสูตรของ 
เพียรสัน ดังน้ี (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2545: 166)  
 
 
 

rxy=
∑∑∑∑

∑ ∑ ∑
−−

−

])(][)([ 2222 YYNXXN

YXXYN
 

          

  เม่ือ  

rxy แทน คาอํานาจจําแนกรายขอ 

N  แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 

X  แทน คะแนนขอของแบบสอบถาม 

∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนรายขอ 

∑Y  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งฉบับ 

∑ XY  แทน ผลรวมของผลคูณของคะแนนรายขอกับคะแนนรวมทั้งฉบับ 

∑ 2X  แทน ผลรวมของคะแนนรายขอแตละตวัยกกําลังสอง 

∑ 2Y  แทน ผลรวมของคะแนนรวมทั้งฉบับแตละตัวยกกําลังสอง 
 

 
2.6 หาคาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

ที่ไดรับ การสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน โดยหาคา
สัมประสิทธิ์แอลฟา (α Coefficient) ของ ครอนบรัค (Cronbach) ดังน้ี (ลวน สายยศ; และอังคณา  
สายยศ. 2539: 218)   
 

     
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
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2
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1
1 t
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S
S

K
Kα  

 

          เมื่อ  

α  แทน คาความเชื่อมัน่ของแบบสอบถาม 

K  แทน จํานวนขอของแบบสอบถาม 
2
iS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนขอที่ i  
2
tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 

∑  แทน ผลรวมทั้งหมด 
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              3. สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 
     การวิจัยครั้งนี้ มีขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลและการใชสถิติตางๆ โดยเปรียบเทียบระดับ

ความสามารถ ของกลุมตัวอยางทั้ง 2 ดาน ไดแก ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ 
ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 
ดวยคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับขั้นตอน ดังนี้ (สุวิมล ติรกานันท.  2553: 161-162) 

ขั้นตอนที่ 1 การทดสอบขอตกลงเบื้องตน (Test of Assumptions) 
  1. การทดสอบขอตกลงเบื้องตน (Test of Assumptions) ของความแปรปรวน

พหุคูณ (multivariate analysis of variance, MANOVA) ดังน้ี 
     1.1 ขอตกลงเบื้องตนเกี่ยวกับการแจกแจงของประชากร (Distribution) 

การวิเคราะหตัวแปรพหุคูณ ประชากรตองมีการแจกแจงแบบปกติหลายตัวแปร (Multivariate Normal 
Distribution) 
                                 1.2 ขอตกลงเบื้องตนเกี่ยวกับความสัมพันธ (Correlation) คือ 
ความสัมพันธเชิงเสนตรงระหวางตัวแปรตาม (Linearity) การรวมกันเชิงเสนพหุ (Multicollinearity) 
และความเปนหนึ่งเดียว (Singularity)  
                                 1.3 ความแปรปรวน (Variance) ความเปนเอกพันธของเมตริก ตัวแปร
ความแปรปรวนรวมของประชากร (Homogeneity of Variance Covariance Matrices) 

 ขั้นตอนที่ 2 การทดสอบสมมติฐาน 
     2.1 การวิเคราะหขอมูลดวยวธิีการวิเคราะหความแปรปรวนพหุคณูแบบ 

วัดซ้ํา (multivariate analysis of variance, MANOVA) 
         2.2.1 ทดสอบความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ เขียน

ภาษาอังกฤษ ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน
ดวยการวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณแบบวัดซ้ํา (MANOVA with repeated measures) โดยทําการ
วิเคราะหดูผลกอนการทดลอง หลังการทดลอง ครั้งที่ 1, 2 และ 3 วามีความแตกตางจากคะแนนของกลุม
ตัวอยางหรือไม โดยพิจารณาจากคาสถิติทดสอบเอฟ (Multivariate F-Statistic) และนัยสําคัญของ
แบบทดสอบ (p-value) สวนคาวิลคส แลมบดา ( ) (Wilks’ Lambda) เปนคาสถิติที่ใชทดสอบ
นัยสําคัญของแบบทดสอบ 

         2.2.2 การวิเคราะหภายในกลุม เพ่ือเปรียบเทียบดูวาในแตละกลุม 
และดูพัฒนาการแตละชวงวาแตกตางกันอยางไร โดยการวิเคราะหอิทธิพลอยางงาย (Simple Effects 
Analysis) 

        2.2.3 วิเคราะหผลของขนาดอิทธิพล (Effect Size) (partial ) ของ
ตัวแปรการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 

        2.2.4 นําคาเฉลี่ยของผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุม
ตัวอยางมาจัดทํากราฟดูพัฒนาการในการทดสอบแตละครั้ง 
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  2.2.5 ทํากราฟแสดงการเปรียบเทียบความแตกตางของแบบทดสอบ 
การอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 

  2.2.6 การสรุปผลการวิเคราะห ดวยวิธีการวิเคราะหความ 
แปรปรวนพหุคูณแบบวัดซ้ํา (MANOVA with repeated measures) เพ่ือทดสอบสมมติฐาน
งานวิจัย 

 2. การศึกษาความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษตอการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมีขั้นตอนการวิเคราะห ดังน้ี 

    2.1 วิเคราะหคําตอบ (ระดับการประเมินคา) ในการสอบถามความสนใจในการ
เรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนเปนรายขอ โดยรวมเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนที่ไดรับหลัง
การทดลอง ที่จัดการเรียนการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 

    2.2 ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปคํานวณคําตอบ ซึ่งเปนระดับการประเมินคา
ทั้ง 5 ระดับ ดวยสถิติพ้ืนฐานเปนรายขอ ( X และ S.D.) และโดยรวม  

    2.3 พิจารณาจากคาสถิติพ้ืนฐาน ไดแก คาเฉลี่ย ( X ) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) ของกลุมตัวอยางในแตละหัวขอยอยของแบบสอบถาม พรอมทั้งสรุปความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษของกลุมตัวอยางตามเกณฑการแปลความหมายของคะแนน ดังตาราง 8 ดังน้ี 

 
 

ตาราง 9 เกณฑการแปลความหมายของคะแนนความสนใจในการเรยีนวิชาภาษาอังกฤษ    
       

 
 

     
 
 

เกณฑการแปลความหมายของคะแนน ระดับความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
4.50 – 5.00    คะแนน มีความสนใจในระดับมากทีสุ่ด 
3.50 – 4.49    คะแนน มีความสนใจในระดับมาก 
2.50 – 3.49    คะแนน มีความสนใจในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49    คะแนน มีความสนใจในระดับนอย 
1.00 – 1.49    คะแนน มีความสนใจในระดับนอยทีสุ่ด 
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บทท่ี 4                                                                                                                            

                                          ผลการวิเคราะหข้์อมูล 
 

            การศกึษาวจิยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงค์เพื่อศกึษาพฒันาการความสามารถในการอ่าน การเขยีน 

และความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 ทีไ่ด้รบัการสอนแบบมุ่ง

ประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอรช่์วยสอน จากการวเิคราะห์ขอ้มูลมผีล ดงัน้ี 

 

ลกัษณะท่ีใช้ในการวิเคราะหข้์อมลู 

 การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการทดลองผู้วจิยักําหนดสญัลกัษณ์ที่ใช้ในการนําเสนอผลการ

วเิคราะห ์ขอ้มลูดงัน้ี 

 

n แทน จาํนวนนกัเรยีนในกลุ่มตวัอยา่ง 

x̄ แทน คะแนนเฉลีย่ของนกัเรยีนในกลุ่มตวัอยา่ง (Mean)      

S.D. แทน คะแนนเบีย่งเบนมาตรฐานจากคะแนนเฉลีย่ในกลุ่มตวัอยา่ง (Standard Deviation) 

Λ แทน สถติทิดสอบแลมบด์าของวลิคส ์(Wilks) (Wilks’ Lambda) 

MS แทน ค่าเฉลีย่ผลบวกกําลงัสอง (Mean Square) 

F แทน ค่าสถติกิารแจกแจงแบบเอฟ (F-distribution) 

P-value แทน ค่าระดบันยัสาํคญัของการทดสอบ 

Partial η2 แทน ค่าขนาดอทิธพิล (Effect Size) (Partial Eta Squared) 

t แทน ค่าสถติกิารแจกเเจงแบบท ี(t-distribution) 

* แทน มนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

** แทน มนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

*** แทน มนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .001 

กลุ่มทดลอง แทน นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
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การนําเสนอผลการวิเคราะหข้์อมลู 

 การวเิคราะหค์รัง้น้ี ผูว้จิยัไดเ้สนอผลการวเิคราะหข์อ้มลู ดงัน้ี 

   1. ผลการวิเคราะห์พัฒนาการความสามารถในการอ่าน การเขียนภาษาอังกฤษของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้ร ับการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วย

คอมพวิเตอรช่์วยสอน 

   2. ผลการวเิคราะห์การตอบแบบสอบถามวดัความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษ

ต่อการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน โดยพจิารณาลาํดบัคะแนน

ของกลุ่มตวัอยา่งทีม่คีวามสนใจในระดบัมากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยทีสุ่ด  

 
 
 

ผลการวิเคราะหข้์อมลู  

1. ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

ตอนท่ี 1 การทดสอบข้อตกลงเบือ้งต้น (Test of Assumptions) 

ขอ้ตกลงเบือ้งตน้เกีย่วกบัความสมัพนัธร์ะหว่างตวัแปรตาม 

1.1 การทดสอบความสมัพนัธร์ะหว่างตวัแปรตามความสามารถในการอ่านและการเขยีน 

ภาษาองักฤษ 

 

ตาราง 10 ตารางการวเิคราะหค์วามสมัพนัธร์ะหว่างตวัแปรตามความสามารถในการอ่าน 

     ภาษาองักฤษและความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษ 

 

Bartlett’s Test of Sphericity 
 

Likelihood Ratio .002 

Approx. Ch-Square 

Df  
Sig. 

12.331 

2 

.002 
 

 

 จากตาราง 10 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรตามความสามารถในการอ่าน

ภาษาอังกฤษและ ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของ Bartlett’s Test of Sphericity พบว่า 

ค่าสถิติ Approx.Chi-Square เท่ากับ 12.331 และค่า Sig เท่ากับ .002 ซึ่งค่า Sig .002 แสดงว่า การ

ทดสอบความสัมพันธ์ของตัวแปรตามคือ ความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษและการเขียน

ภาษาองักฤษมคีวามสมัพนัธก์นัอยา่งมนียัสําคญัทาง สถติทิีร่ะดบั .01 ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของสถติิ

วเิคราะห ์
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 ตอนท่ี 2 การทดสอบเพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน 

 2.1 การวเิคราะหค์วามสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ และการเขยีนภาษาองักฤษของ

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุ ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ย

คอมพวิเตอรช่์วยสอน โดยใช้สูตรวเิคราะห์แบบความแปรปรวนพหุคูณแบบวดัซํ้า (MANOVA with 

repeated measures) 
 

ตาราง 11 ตารางผลการวิเคราะห์ความสามารถในการอ่าน การเขียนภาษาอังกฤษของ 

    นักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1  

    ด้วยคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 
 

Variables Multivariate Test 

Read 

Write 
Λ  (Wilks’Lambda) = .049  F- statistic = 154.062***   

p-value = .000 

 

*** มนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .001 
 

 

 

ตาราง 12 ตารางผลวเิคราะหค์วามแปรปรวนแบบวดัซํ้า (Repeated measures) ของพฒันาการ 

      ความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอน 

     แบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
 
 
 

ความสามารถ         

ในการอ่าน          

ภาษาองักฤษ 

ช่วงเวลาการทดสอบสอบ 5 ครัง้ 

ทดสอบ            

ก่อนเรยีน (1) 

ทดสอบ              

ก่อนเรยีน (2) 

ทดสอบ 

หลงัเรยีน (1) 

ทดสอบ 

หลงัเรยีน (2) 

ทดสอบ 

หลงัเรยีน (3) 

ค่าเฉลีย่ (x̄) 12.27 13.04 17.33 20.78 24.04 

ค่าเบีย่งเบน 

มาตรฐาน (S.D.) 

1.53 1.88 1.75 2.17 2.08 

  Sphericity Assumed    F- statistic = 603.290 ***  p =  value =.000 

Treatment 

effects 

 (Effect size) 

 

Partial η2 = .932 

 

*** มนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .001 
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ตาราง 13 ตารางผลการวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบรายคู่ของความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ 

 
 

การอ่าน

ภาษาองักฤษ 

การอ่านภาษาองักฤษ 

Pretest1 

( x̄ =12.27 ) 

Pretest2 

( x̄ =13.04 ) 

Posttest1 

( x̄ =17.33 ) 

Posttest2 

( x̄ =20.78 ) 

Posttest3 

( x̄ =24.04 ) 

Pretest1 

( x̄ =12.27 ) 

 .78** 5.07** 8.50** 11.78** 

Pretest2 

( x̄ =13.04 ) 

  4.29** 7.70** 11.00** 

Posttest1 

( x̄ =17.33 ) 

   3.40** 6.70** 

Posttest2 

( x̄ =20.78 ) 

    3.27** 

Posttest3 

( x̄ =24.04 ) 

     

 

 

** มนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

 

จากตาราง 13 เมือ่เปรยีบเทยีบรายคู่ของความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ พบว่า ทุก

คู่แตกต่างกนัอยา่งมนีัยสาํคญัทางสถติ ิโดยมรีายละเอยีด ดงัน้ี 

ทดสอบก่อนเรยีนครัง้ที ่1 กบัทดสอบก่อนเรยีนครัง้ที ่2 ไมม่คีวามแตกต่างกนั 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 2 สูงกว่าก่อนเรยีนครัง้ที ่1 มคีวามแตกต่างกนัอยา่งมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 2 สูงกว่าก่อนเรยีนครัง้ที ่2 มคีวามแตกต่างกนัอยา่งมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 2 สูงกว่าหลงัเรยีนครัง้ที่ 1 มคีวามแตกต่างกนัอย่างมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 3 สูงกว่าหลงัเรยีนครัง้ที่ 1 มคีวามแตกต่างกนัอย่างมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 3 สูงกว่าหลงัเรยีนครัง้ที่ 2 มคีวามแตกต่างกนัอย่างมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 
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กราฟแสดงพฒันาการความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่

1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
  

 

 
 

 
 
 

ภาพประกอบ 11 กราฟแสดงพฒันาการความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษของนกัเรยีน 

  ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1  

        ด้วยคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 

จากกราฟสรุปได้ว่าการวเิคราะห์ผลการพฒันาความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษของ

นกัเรยีน ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ดงัน้ี 

  1. พิจารณากราฟคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษของการทดสอบก่อน

เรยีนและหลังเรยีนของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา 

รปูแบบที ่1 ด้วย คอมพวิเตอรช่์วยสอน ผลปรากฏว่า นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 มคีวามสามารถในการ

อ่านภาษาองักฤษหลงัเรยีน ในครัง้ที่ 1, 2, 3 สูงกว่าก่อนเรยีนในครัง้ที่ 1 และ 2 อย่างมนีัยสําคญัทาง

สถติทิีร่ะดบั .001 

  2. จากผลการทดสอบภายหลงัการทดลอง (Post-test) โดยพจิารณาจากผลคะแนนเฉลีย่ของ                    

การทดสอบหลังการทดลองทัง้ 3 ครัง้ ซึ่งแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001 

(43Sphericity Assumed F- statistic = 603.290 *** p = value = .000)   
 ดงันัน้จากผลการวเิคราะห์และการพจิารณาร่วมกบัคะแนนเฉลีย่ทัง้ก่อนทดลองและหลงัการ

ทดลอง รวม 5 ครัง้ สรุปได้ว่า หลงัจากที่นักเรยีนได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 

ด้วยคอมพวิเตอร์ช่วยสอน นกัเรยีนมธัยมศกึษาปีที ่1 มคีวามสามารถในการอ่านภาษาองักฤษสงูขึน้ 

จากการทดสอบของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ พบว่า 



107 

      1. คะแนนเฉลี่ยก่อนการทดลองครัง้ที่ 1 (Pre-test 1) ของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

เท่ากบั 12.27 

    2. คะแนนเฉลี่ยก่อนการทดลองครัง้ที่ 2 (Pret-est 2) ของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

เท่ากบั 13.04 

   3. คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังการทดลองครัง้ที่  2 (Post-test 2) ของนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปี ที่ 1 มีความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษสูงขึ้นกว่าก่อนการทดลองครัง้ที่ 1 

(Pre-test 1) และครัง้ที ่2 (Pre-test 2) อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01   

  4. คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังการทดลองครัง้ที่  2 (Post-test 2) ของนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปี ที่ 1 มีความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษสูงขึ้นกว่าหลังการทดลองครัง้ที่ 1  

(Post-test 1) อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01   

    5. คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังการทดลองครัง้ที่  3 (Post-test 3) ของนักเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่1 มคีวามสามารถในการอ่านภาษาองักฤษสงูขึน้กว่าหลงัการทดลองครัง้ที ่1(Post-test 1) 

และครัง้ที ่2 (Post-test 2) อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01   

      6.เมื่ อพิจารณาขนาดอิทธิพลของการสอนแบบมุ่ งประสบการณ์ ภาษา รูปแบบที่  1 

ด้วยคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน การเปล ี่ยนแปลงของคะเเนนภายหลงัไดร้บัการทดลองเพ ิม่ข ึน้ 

โดยขนาดอทิธพิลของ การทดลองในการวจิยัครัง้น้ีมคี่าเท่ากบั 43.932 (Partial η2 = .932) 
 

ตาราง 14 ตารางผลวเิคราะหค์วามแปรปรวนแบบวดัซํ้า (Repeated measures) ของพฒันาการ 

     ความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบ 

     มุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
 

 

ความสามารถ         

ในการเขยีน       

ภาษาองักฤษ 

ช่วงเวลาการทดสอบสอบ 5 ครัง้ 

ทดสอบ            

ก่อนเรยีน (1) 

ทดสอบ              

ก่อนเรยีน (2) 

ทดสอบ 

หลงัเรยีน (1) 

ทดสอบ 

หลงัเรยีน (2) 

ทดสอบ 

หลงัเรยีน (3) 

ค่าเฉลีย่ (x̄) 9.19 9.56 10.98 11.76 12.50 

ค่าเบีย่งเบน 

มาตรฐาน 

(S.D.) 

1.90 1.76 1.35 1.17 1.03 

   Sphericity Assumed      F- statistic = 131.053***  p =  value = .000 

Treatment 

effects 

CLE model I                   

(Effect size) 

 

Partial η2 =.749 

 

 

*** มนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .001 
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ตาราง 15 ตารางผลการวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบรายคู่ของความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษ 

 

การเขยีน

ภาษาองักฤษ 

การเขยีนภาษาองักฤษ 

Pretest1 

( x̄ = 9.19 ) 

Pretest2 

( x̄ = 9.56 ) 

Posttest1 

( x̄ = 10.98 ) 

Posttest2 

( x̄ = 11.76 ) 

Posttest3 

( x̄ = 12.50 ) 

Pretest1 

( x̄ = 9.19 ) 

 .37** 1.79** 2.57** 3.30** 

Pretest2 

( x̄ = 9.56 ) 

  1.40** 2.20** 2.90** 

Posttest1 

( x̄ = 10.98 ) 

   .78** 1.50** 

Posttest2 

( x̄ = 11.76 ) 

    .70** 

Posttest3 

( x̄ = 12.50 ) 

     

 

** มนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

 

จากตาราง 15 เมือ่เปรยีบเทยีบรายคู่ของความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษ พบว่า ทุก

คู่แตกต่างกนัอยา่งมนียัสาํคญัทางสถติ ิโดยมรีายละเอยีด ดงัน้ี 

ทดสอบก่อนเรยีนครัง้ที ่1 กบัทดสอบก่อนเรยีนครัง้ที ่2 ไมม่คีวามแตกต่างกนั 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 2 สูงกว่าก่อนเรยีนครัง้ที ่1 มคีวามแตกต่างกนัอยา่งมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 2 สูงกว่าก่อนเรยีนครัง้ที ่2 มคีวามแตกต่างกนัอยา่งมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 2 สูงกว่าหลงัเรยีนครัง้ที่ 1 มคีวามแตกต่างกนัอย่างมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 3 สูงกว่าหลงัเรยีนครัง้ที่ 1 มคีวามแตกต่างกนัอย่างมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 

         ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที่ 3 สูงกว่าหลงัเรยีนครัง้ที่ 2 มคีวามแตกต่างกนัอย่างมนีัยสําคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .01 
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กราฟแสดงพฒันาการความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา 

ปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 12 กราฟแสดงพฒันาการความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษของนักเรยีนชัน้ 

     มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ด้วยคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 

          จากกราฟสรุปได้ว่าการวิเคราะห์ผลการพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 

ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ดงัน้ี 

1. พจิารณากราฟคะแนนเฉลีย่ความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษของการทดสอบก่อนเรยีน

และหลงัเรยีนของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 ทีไ่ด้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที่ 1 

ด้วยคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ผลปรากฏว่า นักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 มคีวามสามารถในการเขยีน

ภาษาองักฤษหลงัเรยีนในครัง้ที ่1, 2, 3 สูงกว่าก่อนเรยีนในครัง้ที ่1 และ 2 อย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิี่

ระดบั .001 

2. จากผลการทดสอบภายหลงัการทดลอง (Post-test) โดยพจิารณาจากผลคะแนนเฉลีย่ของการ

ทดสอบ หลงัการทดลองทัง้ 3 ครัง้ ซึ่งแตกต่างกันอย่างมนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดบั .001 (43Sphericity 

Assumed F- statistic = 131.053*** p = value = .000)   
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 ดงันัน้จากผลการวเิคราะห์และการพิจารณาร่วมกบัคะแนนเฉลี่ยทัง้ก่อนทดลองและหลงัการ

ทดลอง  รวม 5 คร ัง้ สรุปได้ว่า หลงัจากที่นักเรยีนได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา 

รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอรช่์วยสอนแลว้นักเรยีนมธัยมศกึษาปีที่ 1 มคีวามสามารถในการเขยีน

ภาษาอังกฤษสูงขึ้นจากการทดสอบของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ความสามารถในการเขียน

ภาษาองักฤษ พบว่า 

    1. คะแนนเฉลีย่ก่อนการทดลองครัง้ที ่1 (Pre-test 1) ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 

เท่ากบั 9.19 

    2. คะแนนเฉลีย่ก่อนการทดลองครัง้ที ่2 (Pre-test 2) ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 

เท่ากบั 9.56  

3. คะแนนเฉลีย่จากการทดสอบหลงัการทดลองครัง้ที ่2 (Posttest -2) ของนกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปี ที ่1 มคีวามสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษสงูขึน้กว่าก่อนการทดลองครัง้ที ่1  

(Pre-test 1) และครัง้ที ่2 (Pre-test 2) อยา่งมนีัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01   

4. คะแนนเฉลีย่จากการทดสอบหลงัการทดลองครัง้ที ่2 (Post-test 2) ของนกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปี ที ่1 มคีวามสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษสงูขึน้กว่าหลงัการทดลองครัง้ที ่1  

(Post-test 1) อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01   

  5. คะแนนเฉลีย่จากการทดสอบหลงัการทดลองครัง้ที ่3 (Post-test 3) ของนกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่1 มคีวามสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษสงูขึน้กว่าหลงัการทดลองครัง้ที ่1 (Post-test 

1) และครัง้ที ่2 (Post-test 2)อยา่งมนียัสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01   

   6. เมือ่พจิารณาขนาดอทิธพิลของการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 

ด้วยคอมพวิเตอร ์ช่วยสอน การเปลีย่นแปลงของคะเเนนภายหลงัไดร้บัการทดลองเพิม่ขึน้ 

โดยขนาดอทิธพิลของการทดลอง ในการวจิยัครัง้น้ีมคี่าเท่ากบั .749 (Partial η2 =.749)  

 

ตาราง 16 ตารางผลการวเิคราะหค์วามสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษต่อการสอนแบบมุ่ง  

      ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
 

 

รายการ x̄ S.D. ระดบั 

ความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษต่อการสอนแบบมุง่

ประสบการณ์ภาษารปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

4.07 0.32 มาก 

   

 

    จากตาราง 16 สรุปได้ว่า นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความสนใจในการเรียนวิชา

ภาษาองักฤษต่อการจดัการเรยีนการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วย

สอนอยูใ่นระดบัมาก ( x̄ = 4.07, S.D.= 0.32)  
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บทท่ี 5                                                                                                                             

สรปุ อภิปราย และข้อเสนอแนะ 
 

 การศกึษาวจิยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงคเ์พื่อศกึษาพฒันาการความสามารถในการอ่าน การเขยีน  

และความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุ่ง 

ประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอรช่์วยสอน มผีลการวจิยั ดงัน้ี 

 
 

วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 

 1. เพื่อเปรยีบเทยีบพฒันาการความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ และการเขยีน 

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1 ที่ได้ร ับการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา  

รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน  

           2. เพื่อศึกษาความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 

หลงัจากทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน  

 

สมมติฐานในการวิจยั 

 1. นักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 

1 ด ้วย คอมพวิเตอรช์่วยสอน มคีวามสามารถในการอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษ หลงัการ

ทดลองครัง้ที ่1หลงัการทดลองครัง้ที ่2 และหลงัการทดลองครัง้ที ่3 สงูกว่าก่อนการทดลอง 

 2. นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที่ 1 ด้วย                       

คอมพวิเตอรช่์วยสอน มคีวามสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษ หลงัจากการทดลองอยู่ในระดบั

มาก 

 

             ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั 

   ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ี เป็นนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 1 โรงเรยีนสริริตันาธร เขต

บางนา กรงุเทพมหานคร สงักดัสาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา เขต 2 ทีเ่รยีนวชิา อ 2110 

ภาษาองักฤษพืน้ฐาน ภาคเรยีนที ่ 1 ปีการศกึษา 2558 จาํนวน 12 หอ้งเรยีน มนีกัเรยีนทัง้หมด  

517 คน 

 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 

 กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ี เป็นนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1/6 โรงเรยีนสริริตันาธร เขต

บางนา กรุงเทพมหานคร สงักัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 2 ที่เรยีนวิชา อ 

21101 ภาษาองักฤษพื้นฐาน ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2558 ทีไ่ดจ้ากการเลอืกกลุ่มตวัอย่างแบบกลุ่ม 
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43(Cluster Random Sampling) จากห้องเรยีน 12 ห้อง ได้นักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1/6 มีนักเรยีน

จาํนวน 45 คนเป็นกลุ่มทดลอง 

 

 ตวัแปรท่ีศึกษา 
  1. ตวัแปรอสิระ คอื การสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน    

  2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
         2.1 ความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ 

      2.2 ความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษ 

      2.3 ความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษ 

 

 เน้ือหาท่ีใช้ในการทดลอง 

     เน้ือหาที่ใช้ในการทดลองวจิยั เป็นเรื่องสัน้ที่ผู้เรยีนสามารถพบเห็นได้ใน

ชวีติประจาํวนั เช่น หนังสอืเรยีน บทความ และหนังสอืทาํอาหาร โดยมเีน้ือหาตามชนิดของ

เน้ือความทีแ่ตกต่างกนั จาํนวน 3 ชนิด ไดแ้ก่ 

     1. เรือ่งเล่าเชงิจนิตนาการ (Narrative Genre) เรือ่ง “Surprise Birthday” 

      2. เรือ่งเล่าประสบการณ์ (Recount Genre)    เรือ่ง “On the beach” 

      3. เรือ่งประเภทวธิกีาร (Procedure Genre)    เรือ่ง “How to make hot chocolate” 
 

 

1. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 การวจิยัครัง้น้ี ผูว้จิยัใชเ้ครือ่งมอืในการทดลองวจิยั มดีงัน้ี 

               1. แผนการจดัการเรียนรู้แบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วย

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจาํนวน 3 แผน  

               2. แบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ (Reading Performance Test) เป็น

ขอ้สอบแบบเล ือกตอบ 4 ตัวเลือก (Multiple Choices) จํานวน 2 ฉบบั ฉบบัละ 30 ข้อ เป็น

แบบ ข ้อสอบคู่ขนาน (Equivalency Tests) เพื่ อใช้ในการทดสอบวัดความสามารถในการอ่าน

ภาษาองักฤษ โดยนักเรยีนสามารถแปลความ บอกรายละเอยีด สรุปความ ตีความ จบัใจความสําคญั และ

วเิคราะห์ความของเรื่องที่อ่าน ซึ่งการทดสอบของกลุ่มตวัอย่างมทีัง้ก่อนและหลงัทดลองหลายช่วงเวลา 

การใชข้อ้สอบคู่ขนาน เพื่อแกป้ญัหาตวัแปรแทรกซอ้น หรอืการจาํขอ้สอบทีก่ลุ่มตวัอยา่งไดท้ดสอบ  

             3. แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษ (Writing Performance Test) 

เป็นแบบทดสอบชนิดอตันัยเขยีนเรยีงความจากภาพ 1 เรื่อง ซึ่งพจิารณาความสามารถตามเกณฑ์

การให้คะแนนระหว่าง ผู้ตรวจ 2 คน เกี่ยวกบัการใช้ภาษา ไวยากรณ์ ตวัสะกดถูกต้องในการแต่งประโยค 
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รวมถงึความสมบรูณ์ในการเขยีน การลําดบัความ การเลอืกใชค้าํศพัทใ์หถู้กตอ้งตามหลกัภาษาและสามารถสื่อ

ความหมายใหผู้อ้ื่น จาํนวน 20 คะแนน 

             4. แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่1 ที่ไดร้บั การสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช์่วย

สอน ซึง่ผูว้จิยัสรา้งแบบทดสอบวดัความสนใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating scale) 

ไดแ้ก่ มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีสุ่ด จาํนวน 30 ขอ้ 
 

วิธีการดาํเนินการทดลอง 

            ผู้วิจยัดําเนินการทดลองกับนักเรยีนกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งใช้เวลาในการทดลอง 11 สปัดาห์ รวม 28 

ชัว่โมง ทัง้น้ีรวมเวลาในการทดสอบก่อนการทดลองและหลังการทดลอง โดยมีขัน้ตอนในการ

ดาํเนินการ ดงัน้ี 

    1. จดัปฐมนิเทศ เพื่อชีจุ้ดประสงคก์ารจดัการเรยีนการสอน ทําความเขา้ใจกบันักเรยีนถงึ 

วธิกีารเรยีน บทบาทของนกัเรยีน และวธิกีารวดัและประเมนิผลการเรยีนรู ้ 

    2. ทดสอบก่อนเรยีน (Pre-test) จํานวน 2 ครัง้ ด้วยแบบทดสอบวดัความสามารถใน

การอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษ  

    3. ดําเนินการสอนนักเรยีนกลุ่มทดลอง โดยใช้เน้ือหาและแผนการจดัการเรยีนรูแ้บบมุ่ง

ประสบการณ์ ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน โดยมขีัน้ตอนดงัน้ี 

    3.1 เน้ือหาประเภทเรือ่งเล่าเชงิจนิตนาการ (Narrative Genre) มขี ัน้ตอน 5 ขัน้ ดงัน้ี                     

     ขัน้ที ่1 นกัเรยีนเรยีนรูด้ว้ยการฟงัเรือ่งเล่าและดูภาพจากคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

    ขัน้ที่ 2 นักเรยีนเล่าเรื่องกลบั สนทนาเกี่ยวกบัเรื่อง อ่านออกเสยีง และเล่นบทบาท

สมมต ิ      

                       ขัน้ที ่3 นกัเรยีนเขยีนเรือ่งรว่มกบัคร ูและนกัเรยีนคดัลอกเน้ือหาจากขัน้ตอนที ่1  

กลบับ้าน เพื่อวาดภาพประกอบให้สอดคล้องกบัเน้ือหาตามจนิตนาการของนักเรยีน  

     ขัน้ที่ 4 นักเรยีนทําหนังสือเล่มใหญ่ โดยให้นักเรยีนแบ่งกลุ่มและช่วยกันเขียน

ขอ้ความลงเล่ม เพื่อทาํหนงัสอืเล่มใหญ่ 

 ขัน้ที ่5 นกัเรยีนทาํกจิกรรมทางภาษา โดยครใูหน้กัเรยีนใชห้นงัสอืเล่มใหญ่และ 

คอมพวิเตอรช่์วยสอน เป็นแหล่งการเรยีนรูแ้ละคน้ควา้เพื่อทาํกจิกรรมทางภาษา ซึง่มกีจิกรรม ดงัน้ี 

   1. อ่านหนงัสอืเล่มใหญ่  

   2. เกมเรยีงตวัอกัษร  

   3. เกมเรยีงประโยค  

     4. เกมเตมิประโยคใหส้มบรูณ์  

    5. เรยีงเน้ือเรือ่งตามลาํดบั  

     6. จบัคู่ระหว่างรปูภาพกบัขอ้ความถูกหรอืผดิ  
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            3.1.1 ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที ่1 (Post-test 1) ดว้ยแบบทดสอบวดัความสามารถใน

การอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษ  

3.2 เน้ือหาประเภทเรือ่งเล่าประสบการณ์ (Recount Genre) มขีัน้ตอน 5 ขัน้ ดงัน้ี                 

  ขัน้ที ่1 นักเรยีนเรยีนรูด้ว้ยการฟงัเรื่องเล่าและดูภาพจากคอมพวิเตอรช่์วยสอน  

  ขัน้ที่ 2  นักเรยีนเล่าเรื่องกลบั สนทนาเกี่ยวกบัเรื่อง อ่านออกเสียง และเล่นบทบาท

สมมต ิ

    ขัน้ที ่3 นกัเรยีนเขยีนเรือ่งรว่มกบัคร ูและนกัเรยีนคดัลอกเน้ือหาจากขัน้ตอนที ่1 

กลบับ้าน เพื่อวาดภาพประกอบให้สอดคล้องกบัเน้ือหาตามจนิตนาการของนักเรยีน 

    ขัน้ที ่4 นักเรยีนทําหนังสอืเล่มใหญ่ โดยใหน้ักเรยีนแบ่งกลุ่มและช่วยกนัเขยีนขอ้ความ

ลงเล่ม เพื่อทาํหนงัสอืเล่มใหญ่ 

 ขัน้ที ่5 นกัเรยีนทาํกจิกรรมทางภาษา โดยครใูหน้กัเรยีนใชห้นงัสอืเล่มใหญ่และ 

คอมพวิเตอรช่์วยสอน เป็นแหล่งการเรยีนรูแ้ละคน้ควา้เพื่อทาํกจิกรรมทางภาษา ซึง่มกีจิกรรม ดงัน้ี 

  1. อ่านหนงัสอืเล่มใหญ่  

     2. เกมสะกดคาํ  

    3. เกมปิดคาํ  

     4. เกมเตมิประโยคใหส้มบรูณ์  

    5. เรยีงเน้ือเรือ่งตามลาํดบั  

    6. จบัคู่ระหว่างรปูภาพกบัขอ้ความถูกหรอืผดิ  

        3.2.1 ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที ่2 (Post-test 2) ดว้ยแบบทดสอบวดัความสามารถใน

การอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษ  

3.3 เน้ือหาประเภทวธิกีาร (Procedure Genre) มขีัน้ตอน 5 ขัน้ ดงัน้ี 

            ขัน้ที่ 1 นักเรยีนเรยีนรูด้ว้ยการฟงัการแนะนําวสัดุ อุปกรณ์ทีใ่ช้เกี่ยวกบัเรื่องและศกึษา

วธิกีารทาํพรอ้มดภูาพจากคอมพวิเตอรช่์วยสอน  

 ขัน้ที่ 2 นักเรียนเล่าวิธีการทาํสิ่งต่างๆ ที่ครูสอนไปแล้วตามลาํดับขัน้ตอน 

หรอืพดูยํา้ตามครถูงึขัน้ตอนในการทาํทดลองปฏบิตั ิ  

  ขัน้ที่ 3 นักเรยีนเขยีนเรื่องร่วมกบัครู และนักเรยีนคดัลอกเน้ือหาจากขัน้ตอนที ่1 

กลบับ้าน เพื่อวาดภาพประกอบให้สอดคล้องกบัเน้ือหาตามจนิตนาการของนักเรยีน 

  ขัน้ที่ 4 นักเรยีนทําหนังสอืเล่มใหญ่ โดยให้นักเรยีนแบ่งกลุ่มและช่วยกนัเขยีน

ขอ้ความลงเล่ม เพื่อทาํหนงัสอืเล่มใหญ่ 

 ขัน้ที ่5 นกัเรยีนทํากจิกรรมทางภาษา โดยครใูหน้กัเรยีนใชห้นงัสอืเล่มใหญ่และ 

คอมพวิเตอร ์ช่วยสอน เป็นแหล่งการเรยีนรูแ้ละคน้ควา้เพื่อทาํกจิกรรมทางภาษา ซึง่มกีจิกรรม ดงัน้ี 

     1. อ่านหนงัสอืเล่มใหญ่  

    2. เกมปิดคาํ  

    3. เกมเรยีงตวัอกัษร  
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     4. เกมบงิโก  

    5. เรยีงเน้ือเรือ่งตามลาํดบั  

    6. จบัคู่ระหว่างรปูภาพกบัขอ้ความถูกหรอืผดิ  

          3.3.1 ทดสอบหลงัเรยีนครัง้ที ่3 (Post-test3) ด้วยแบบทดสอบวดัความสามารถในการ

อ่านและการเขยีนภาษาองักฤษและแบบสอบถามวดัความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษ 

 

การวิเคราะหข้์อมลู 

 การวิจ ัยครัง้น้ี  มีข ัน้ตอนการวิเคราะห์ข้อมูลและการใช้สถิติหลายขัน้ตอนเพื่อพิสูจน์ 

สมมตุฐิาน สาํหรบัการวจิยัแต่ละขอ้ โดยใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอร ์SPSS ดงัน้ี 

   1. เปรยีบเทยีบพฒันาการความสามารถในการอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษของนักเรยีน

ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอร์

ช ่วยสอนโดยใช้สถิติวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณแบบวัดซํ้ า (MANOVA with repeated 

measures) (ยทุธ ไกยวรรณ์. 2556: 1-16) 

  2. ศกึษาความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษของนักเรยีนมธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการ

สอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน โดยใช ้t-test one group 

(ลว้น สายยศ; และองัคณา สายยศ. 2538: 104) 
 

สรปุผลการวิจยั 

 1. นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 

ดว้ยคอม พวิเตอรช่์วยสอน มคีวามสามารถในการอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษหลงัการทดลองครัง้ที่ 1 

ครัง้ที่  2 และครัง้ที่  3 สู งก ว่ า ก่ อน การทดลองและทุ ก ช่ ว งระยะการจัดก ารเรียนการสอน

อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01  

 2. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ดร้บัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ย 

คอมพวิเตอรช่์วยสอน มคีวามสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษ หลงัจากการทดลองอยูใ่นระดบัมาก 
  

อภิปรายผล 

 จากการศกึษาผลของการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอร ์

ช่วยสอนที่มต่ีอความสามารถในการอ่าน การเขยีน และความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษของ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 สามารถนํามาอภปิรายผลตามจดุมุง่หมายของการวจิยั ไดด้งัน้ี 

 1. การศกึษาพฒันาการความสามารถในการอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษของนักเรยีน

ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอรช่์วย

สอน พบว่า นักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 มคีวามสามารถในการอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษ 
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หลงัการทดลองครัง้ที ่1 ครัง้ที ่2 และครัง้ที ่3 สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมนัียสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01  

ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานข้อที ่1 สามารถอธบิายดว้ยเหตุผล ดงัน้ี 

  1.1 ก่อนการทดลอง ผู้วจิยัจดัปฐมนิเทศเพื่อให้นักเรยีนเขา้ใจถงึการจดัการเรยีนการสอน

แบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน โดยใหน้กัเรยีนรูจ้กัเน้ือความแต่

ละชนิด เน่ืองจากเนื้อความแต่ละชนิดจะมโีครงสรา้งการดําเนินเรื่องและโครงสรา้งทางภาษา

แตกต่างกนัและเเนะนําถงึวธิกีารเรยีนรูแ้ละทําแบบฝึกหดัจากบทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอน ซึ่ง

เมื่อนักเรยีนเรยีนรูเ้น้ือเรื่องจากบทเรยีนคอมพวิเตอร ์ทาํให้นักเรยีนความรูใ้นเรื่องที่อ่านได้ด ีดว้ย

เหตุน้ีนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 จงึมคีวามสามารถในการอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษสูงขึน้ 

  1.2 การสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที่ 1 เป็นวธิกีารสอนที่เน้นนักเรยีนที่ม ี

ความรูใ้นระดบัพื้นฐาน หรอืมปีระสบการณ์ในการใช้ภาษาน้อยคอื ไม่สามารถอ่าน เขยีน ฟงั และพูดได ้

เพื่อใหส้ามารถสื่อสารทางภาษาและพฒันาบุคลกิภาพได ้(เสาวลกัษณ์ รตันวชิช.์  2550: 70, 72) 

โดยครูคอยให้กําลงัใจ แก้ไขปญัหาในการใช้ภาษาและเสรมิต่อการเรยีนรูข้องนักเรยีน เพื่อให้นักเรยีน

ประสบความสําเรจ็ในการเรยีนรู้ ส่งผลให้นักเรยีนมพีฒันาการความสามารถในการอ่านและเขยีน

ภาษาองักฤษสูงขึน้อยา่งเน่ือง 

  1.3 การสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการ

จดัการเรยีนการสอนตามหลกัการพฒันาภาษาตามธรรมชาต ิเป็นการเขา้ใจความหมายโดยรวมของเน้ือหา

ไปสู่องคป์ระกอบยอ่ยของภาษา ซึง่นักเรยีนมโีอกาสแสดงความสามารถในการใชภ้าษาตามศกัยภาพ

ของตนเองอย่างต่อเน่ืองและเป็นขัน้ตอน โดยการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 มกีารสอน

ผสมผสานกบัเทคโนโลยใีนรปูแบบของตวัหนังสอื ภาพกราฟิก และเสยีงประกอบในรปูของคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน จงึทําให้การสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอรช่์วยสอน มผีล

ต่อความสามารถในการอ่านและการเขยีน ภาษาองักฤษของนักเรยีนมพีฒันาการสูงขึ้นอย่างต่อเน่ือง 

นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวจิยั ของ นิลุบล เลศิบูลยว์ชิยั (2549:74-75) และรตันวชิช ์(Rattanavich. 

2015: 34) ที่กล่าว่า ความสามารถด้านการอ่านและความสามารถด้านการเขยีนภาษาองักฤษ 

เป็นทกัษะที่มคีวามสมัพนัธ์กนั ซึ่งเมื่อนักเรยีนมทีกัษะ การอ่านที่ดยี่อมส่งผลให้มคีวามสามารถใน

การเขยีนดขีึน้เช่นกนั และจากการทีผู่ว้จิยัไดนํ้าคอมพวิเตอรช์่วยสอนมาใชร้่วมกบัการจดัการเรยีน

การสอนทําใหน้ักเรยีนสามารถเรยีนรูไ้ดอ้ย่างรวดเรว็ตามศกัยภาพของตนเอง ทัง้น้ีนกัเรยีนยงัสามารถ

นําบทเรยีนกลบัไปทบทวนเน้ือหาในบทเรยีนได ้ซึง่บทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอนประกอบดว้ยตวัหนงัสอื 

ภาพกราฟิก และเสยีงประกอบ เพื่อความเขา้ใจความหมายของเรื่องไดเ้ป็นอย่างด ีอนันําไปสู่การเกดิ

พฒันาทกัษะการฟงั พูด อ่าน และเขยีน ที่เกดิจากการสอนในแต่ละขัน้ตอน นอกจากน้ียงัสอดคล้องกบั

งานวจิยัของ นัทลยีา กํานล (2551: 91-96) ที่กล่าว่า นักเรยีนทีไ่ดร้บัการสอนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอร ์

มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสูงกว่าการสอนแบบปกตแิละนักเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการเรยีนดว้ยบทเรยีน

คอมพวิเตอรอ์ยูใ่นระดบัมาก 
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  สําหรบัการวดัและประเมินผลของกลุ่มทดลองในการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา 

รูปแบบที่ 1 สามารถประเมนิได้ทุกขัน้ตอน ดงัน้ี ขัน้ตอนที่ 1 ประเมนิผลจากการตอบคําถามของ

นักเรยีน ขัน้ตอนที ่2 ประเมนิผลจากการเล่าเร ื่องยอ้นกลบัและแสดงบทบาทสมมตขิองนักเรยีน 

ขัน้ตอนที่ 3 ประเมนิผลจากการที่นักเรยีนมสี่วนร่วมในการเขยีนเรื่องร่วมกนัระหว่างครกูบันักเรยีน 

ขัน้ตอนที ่4 ประเมนิผลจากการทําหนังสอืร่วมกนัของนักเรยีน ขัน้ตอนที ่5 ประเมนิผลจากการทํา

กจิกรรมในห้องเรยีน ซึ่งการที่ครูสามารถประเมนินักเรยีนได้ทุกขัน้ตอน ทําให้ครูสามารถแกป้ญัหา

หรอืขอ้บกพรอ่งต่างๆในการใชภ้าษาของนกัเรยีนได ้(เสาวลกัษณ์ รตันวชิช.์ 2550: 80-108) 

  จากเหตุผลดงักล่าวข้างต้นการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน มกีระบวนการจดัการเรยีนการสอนเป็นขัน้ตอนทีต่่อเน่ืองกนัและมกีารวดัและประเมนิผลได้

ทุกขัน้ตอน ทาํใหค้รทูราบพฒันาการและแก้ไขปญัหาหรอืบกพร่องต่างๆในการใชภ้าษาของนักเรยีน

ได้ตรงจุดมากที่สุด ส่งผลให้นักเรยีนมพีฒันาการความสามารถในการอ่านและเขยีนภาษาองักฤษ

สงูขึน้อยา่งเน่ือง  

  1.4 การเสรมิต่อการเรยีนรูใ้นกระบวนการจดัการเรยีนการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา 

รปูแบบที่ 1 ด้วยคอมพวิเตอรช่์วยสอน เกดิขัน้ทัง้ 5 ขัน้ตอน เป็นการช่วยให้นักเรยีนมกีําลงัใจและ

แก้ไขปญัหาการสอนทีต่รงจดุมากทีสุ่ด โดยครคูอยช่วยเหลอืนักเรยีนใหป้ระสบความสําเรจ็ในการเรยีนรูด้ว้ย

การต่อความ เสรมิความคดิ ให้นักเรยีนทีต่้องการพูด เขยีน หรอืแสดงออกทางความคดิต่างๆ เพื่อ

สื่อสารภาษา กระทัง้นักเรยีนประสบความสําเรจ็ในการเรยีนรูใ้นแต่ละเน้ือเรื่องและครูยงัสามารถ

ปรบัปรงุการเรยีนการสอน การใชส้ื่อไดอ้กีดว้ย (เสาวลกัษณ์ รตันวชิช.์  2550: 168-169) ดว้ยเหตุน้ีนักเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ส่งผลใหค้วามสามารถในการอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษสงูขึน้ 

 2. นักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 

ด้วยคอมพิวเตอร์ช่ วยสอน  มีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษอยู่ ในระดับมาก 

ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิาน ขอ้ที ่2 สามารถอธบิายดว้ยเหตุผล ดงัน้ี 

  2.1 การสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของกลุ่ม

ทดลองในทุกขัน้ตอน นักเรยีนจะไดร้บัการกระตุน้ใหเ้กดิความสนใจในการเรยีนรูโ้ดยเฉพาะใน ขัน้ตอนที ่1 

มกีารนําเสนอเน้ือหาของบทเรยีนดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน โดยมกีารสรา้งบทเรยีนใหม้คีวามน่าสนใจ 

เรา้ความสนใจให้นักเรยีนอยากทําและมคีวามกระตอืรอืรน้ในการเรยีนรู ้อกีทัง้บทเรยีนคอมพวิเตอร ์

ประกอบด้วยตัวหนังสือ ภาพกราฟิก ภาพน่ิง และเสียงประกอบ ซึ่งยิ่งทําให้นักเรียนเกิดความ

กระตือรือร้นในการเรียนรู้ในสิ่งที่ใหม่และท้าทายความสามารถ และทุกขัน้ตอนการสอนแบบมุ่ง

ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที่ 1 ดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน ยงัเปิดโอกาสใหน้ักเรยีนมอีสิระในการเรยีนรู ้

ทาํแบบฝึกทกัษะและแบบทดสอบ ซึง่ช่วยใหน้ักเรยีนเกดิการเรยีนรูไ้ดทุ้กททุีกเวลาตามศกัยภาพของแต่

ละคนและนักเรยีนยังสามารถนําบทเรยีนกลับไปทบทวนด้วยตนเองได้ ด้วยเหตุน้ีนักเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่1 จงึมคีวามสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษอยูใ่นระดบัมาก 
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ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอในการนําผลวิจยัไปใช้ 

  1.1 จากการศกึษาการจดัการเรยีนการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ดว้ย                             

คอมพวิเตอรช์่วยสอน ส่งผลต่อพฒันาการความสามารถในการอ่าน การเขยีนภาษาองักฤษ และ

ความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษสูงขึน้ ดงันัน้โรงเรยีนทีม่เีครื่องคอมพวิเตอรห์รอืสื่อ

เทคโนโลยทีีท่นัสมยัควรมกีารสนับสนุนใหค้รนํูาเน้ือหามาสรา้งเป็นบทเรยีนคอมพวิเตอร ์

  1.2 การจดัการเรยีนการสอนดว้ยคอมพวิเตอรช่์วยสอน ครคูวรทําคู่มอืในการใชบ้ทเรยีน

ใหน้ักเรยีนไดป้ฏบิตัติามขอ้ตกลงอยา่งเครง่ครดั ซึง่จะทําใหก้ระบวนการจดัการเรยีนการสอนดาํเนิน

ไปตาม ขัน้ตอนไดอ้ยา่งถูกตอ้งและมปีระสทิธภิาพ 

  1.3 การจดัการเรยีนการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รูปแบบที่ 1 ครูควรศึกษาขัน้ตอน

และเตรยีมสื่อการสอนให้ครบ เพื่อให้กระบวนการเรยีนการสอนดําเนินได้อย่างถูกต้องและประสบ

ผลสาํเรจ็ 
 

            2. ข้อเสนอแนะในการทาํวิจยั 

   2.1 ควรเพ่ิมระยะเวลาในการทดลองและเพ่ิมกิจกรรมทางภาษาให้หลากหลายเพ่ือส่งผลให ้

การจดัการเรยีนการสอนแบบมุง่ประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 ประสบผลสาํเรจ็มากยิง่ขึน้ 

   2.2 ดา้นเน้ือหาทีใ่ชใ้นการจดัการเรยีนการสอน มดีงัน้ี 

    2.2.1 เรื่องเล่ าเชิงจินตนาการ (Narrative genre) และเรื่องเล่ าประสบการณ์ 

(Recount genre) ควรสรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอรใ์นลกัษณะภาพเคลื่อนไหว โดยใหภ้าพเคลื่อนไหวสอดคลอ้ง

กบัขอ้ความภาษาองักฤษ หรอืสรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอรใ์นลกัษณะการต์ูนแอนิเมชัน่ เพื่อให้นักเรยีน

เรยีนรูด้ว้ยการฟงัเสยีงจากเจา้ของภาษาและเดาความหมายจากบรบิททีม่อียูใ่นบทเรยีนคอมพวิเตอร ์

    2.2.2 เรื่องประเภทวธิกีาร (Procedure genre) เป็นเรื่องที ่มเีนื้อหาที่น ักเรยีน 

ได เ้รยีนรู ด้้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Learning by doing) ดังนั ้นในส่วนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ที่ แท รก ในขั ้น ตอนการสอนที่ 1ของการสอนแบ บ มุ่ งป ระสบการณ์ ภ าษ า รูป แบ บ ที่  1 

ควรสรา้งบทเรยีนในลกัษณะภาพจรงิ การต์ูนแอนนิเมชัน่ หรอืวดิโีอนําเสนอวธิกีารทําชอคโกแล๊ตรอ้น 

เพื่อให้นักเรยีนเรยีนรู้ด้วยการฟงัเสียงจากเจ้าของภาษาและเดาความหมายจากบรบิทที่มีอยู่ใน

บทเรยีนคอมพวิเตอร ์

  2.3 จากการวจิยัในครัง้น้ีได้นําเน้ือความที่เป็นเรื่องเล่าเชงิจนิตนาการ เรื่องเล่าประสบการณ์           

และประเภทสาธติวธิกีาร ทําให้นักเรยีนมคีวามสามารถในการอ่าน การเขยีนภาษาองักฤษและ

ความสนใจในการเรยีนวชิาภาษาองักฤษสงูขึน้ ดงันัน้ควรมกีารส่งเสรมิการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา 

รูปแบบที่ 1 ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้กับเน้ือความชนิดอื่นๆ เช่น นิทาน รายงาน การอธิบาย 

เรือ่งเก่ียวกบัความคดิเห็น การอภปิราย และการสงัเกต เป็นต้น เพื่อจะไดเ้เนวทางการจดัการเรยีนการ

สอนภาษาองักฤษไดอ้ยา่งหลากหลาย 
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  2.4 ควรมกีารศกึษาวจิยัเปรยีบเทยีบโดยการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา รปูแบบที ่1 

ดว้ย คอมพวิเตอรช่์วยสอนในระดบัช่วงชัน้ที่สูงขึน้ เพื่อจะได้เเนวทางในการจดัการเรยีนการสอนที่

หลากหลายและเหมาะสมทีสุ่ด   
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      ภาคผนวก ก 
   คุณภาพเครื่องมือ 

1. แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ 
 1.1 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอาน 
ภาษาอังกฤษฉบับที่ 1 
 1.2 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอาน 
ภาษาอังกฤษฉบับที่ 2 
 1.3 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษฉบบัที่ 1 และ
ฉบับที่ 2 
2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 
 2.1 คาความเชื่อม่ันของการตรวจใหคะแนนการเขียนภาษาอังกฤษ 
3. แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา 
รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.1 คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ(r) ของแบบสอบถามวดัความสนใจในการเรียน
ภาษาอังกฤษ 
ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.2 คาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ ที่ไดรับการ
สอนแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
4. ผลคะแนนความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของกลุมทดลองทั้งกอนทดลองและหลังทดลอง 
5. ผลคะแนนความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของกลุมทดลองทั้งกอนทดลองและหลังทดลอง 
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ตาราง 17 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอาน 
   ภาษาอังกฤษฉบบัที่ 1 
 
 

ขอสอบ p r ขอสอบ p r 
1 .51 .36 16 .55 .55 
2 .58 .24 17 .51 .58 
3 .53 .39 18 .53 .45 
4 .55 .33 19 .51 .58 
5 .64 .48 20 .23 .36 
6 .51 .42 21 .55 .48 
7 .53 .57 22 .52 .55 
8 .51 .61 23 .50 .55 
9 .64 .52 24 .46 .55 
10 .47 .61 25 .45 .58 
11 .45 .52 26 .45 .52 
12 .59 .61 27 .47 .42 
13 .55 .55 28 .48 .64 
14 .42 .58 29 .50 .52 
15 .52 .61 30 .51 .33 

 

 
ไดคาความเชือ่ม่ันของแบบทดสอบการอานภาษาอังกฤษทั้งฉบับ rn= 0.83 
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ตาราง 18 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอาน 
  ภาษาอังกฤษ ฉบับที่ 2 
 
 

ขอสอบ p r ขอสอบ p r 
1 .65 .39 16 .22 .30 
2 .62 .42 17 .48 .48 
3 .57 .55 18 .45 .52 
4 .63 .45 19 .63 .52 
5 .60 .45 20 .50 .70 
6 .57 .33 21 .51 .67 
7 .49 .36 22 .61 .58 
8 .62 .61 23 .50 .70 
9 .48 .64 24 .45 .64 
10 .55 .39 25 .41 .55 
11 .47 .58 26 .36 .48 
12 .59 .24 27 .37 .55 
13 .61 .45 28 .49 .42 
14 .46 .67 29 .41 .45 
15 .44 .52 30 .38 .55 

 

 
         ไดคาความเชื่อม่ัน(KR 20) ของแบบทดสอบการอานภาษาอังกฤษทั้งฉบับ rn= 0.84 
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ตาราง 19 คาความเชื่อม่ันของการตรวจใหคะแนนการเขียนภาษาอังกฤษ 
 

ลําดับ ผูตรวจคนที่ 1 ผูตรวจคนที่ 2 ลําดับ ผูตรวจคนที่ 1 ผูตรวจคนที่ 2 
1 7  6  26 11  12 

2 9  10  27 7  7 

3 8  7  28 11  10 

4 6  8  29 5  7 

5 8  7  30 7  8 

6 10  8  31 9  11 

7 9  11  32 7  7 

8 8  5  33 10  8 

9 7  9  34 6  6 

10 5  6  35 13  12 

11 11  12  36 9  11 

12 8  9  37 9  7 

13 5  4  38 12  14 

14 10  9  39 5  6 

15 13  12  40 7  6 

16 7  11  41 8  4 

17 8  10  42 5  7 

18 9  11  43 10  10 

19 5  6  44 9  6 

20 10  13  45 11  10 

21 4  6  46 4  7 

22 7  9  47 10  7 

23 7  10  48 8  9 

24 11  9  49 8  11 

25 10  8  50 7  4 

 

ไดคาความเชือ่ม่ันของแบบทดสอบการเขยีนภาษาอังกฤษ  = 0.66 
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ตาราง 20 คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ (r) (Corrected Item-Total Correlation) ของ 
     แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณ 
     ภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 

ขอ (r) ขอ (r) 
1 .55 16 .56 
2 .51 17 .61 
3 .55 18 .57 
4 .54 19 .62 
5 .54 20 .57 
6 .50 21 .62 
7 .53 22 .54 
8 .51 23 .51 
9 .65 24 .54 
10 .55 25 .57 
11 .56 26 .58 
12 .63 27 .55 
13 .55 28 .55 
14 .57 29 .56 
15 .62 30 .54 

 

คาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ ที่ไดรบัการสอน 
แบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน (α- Coefficient) = 0.94 
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ตาราง 21 ผลคะแนนความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของกลุมทดลองทั้งกอนทดลองและหลัง 
     ทดลอง 
 
 
 

ลําดับ Pre1 Pre2 Post1 Post2 Post3 ลําดับ Pre1 Pre2 Post1 Post2 Post3 
1 11  12  15  17  20  26 15  16  20  21  26 

2 10  13  16  19  21  27 14  15  19  21  28 

3 12  11  15  20  24  28 14  15  20  22  24 

4 11  13  18  21  23  29 11  13  15  18  22 

5 13  11  17  19  25  30 12  12  19  23  25 

6 11  10  18  20  22  31 13  13  17  23  26 

7 9  10  15  18  19  32 13  12  18  24  25 

8 15  14  17  19  24  33 12  13  19  21  23 

9 11  12  16  19  23  34 10  11  16  22  23 

10 13  14  18  23  27  35 13  14  18  20  25 

11 11  15  17  20  25  36 13  14  19  21  26 

12 13  13  15  17  23  37 12  10  15  22  23 

13 14  13  17  20  23  38 12  12  15  24  27 

14 11  13  19  21  24  39 13  14  17  21  23 

15 14  13  15  17  21  40 9  10  16  17  21 

16 13  15  18  20  24  41 12  13  15  23  25 

17 12  12  19  21  26  42 11  12  19  20  24 

18 14  13  15  19  23  43 12  11  17  19  23 

19 11  12  17  20  22  44 13  13  19  23  25 

20 11  10  17  20  24  45 14  17  20  21  24 

21 14  15  19  23  25        

22 10  17  18  25  28        

23 13  14  17  21  23        

24 15  17  22  24  27        

25 12  15  17  26  28        
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ตาราง 22 ผลคะแนนความสามารถในการเขยีนภาษาอังกฤษของกลุมทดลองทั้งกอนทดลองและหลัง   

     ทดลอง 
 
 

ลําดับ Pre1 Pre2 Post1 Post2 Post3 ลําดับ Pre1 Pre2 Post1 Post2 Post3 

1 9.5  9  10  10.5  12.5  26 10  10  11  11.5  12 

2 6.5  5.5  6.5  9  10.5  27 9  11.5  12  12.5  13 

3 10  9.5  10.5  11  12  28 10  11  12.5  13  13.5 

4 6.5  8  11  12.5  13  29 7.5  8  12.5  13  13.5 

5 11.5  11  11.5  12  12.5  30 9.5  9  10.5  11  13 

6 5.5  6  10.5  12.5  13  31 8.5  9  11.5  12  12.5 

7 8.5  9  10.5  11  12  32 10.5  11  11.5  12  12.5 

8 8  8  10.5  11.5  12  33 11.5  12.5  13  13.5  14 

9 10  10  11.5  12.5  13  34 9.5  10.5  10  10.5  13 

10 13.5  12  13  13.5  14  35 6.5  10  12  12.5  13 

11 10  10  11  12  12.5  36 12  11.5  12  12.5  13.5 

12 8.5  9  10  11  11.5  37 7.5  8.5  10  10.5  11 

13 7.5  7  10.5  11.5  12  38 10  10.5  11  11.5  12.5 

14 11.5  12  12.5  13  13.5  39 9  9  10.5  11  11.5 

15 9  10  11.5  12  12.5  40 4.5  5  6.5  8  9.5 

16 10.5  10  11  11.5  12  41 10  11  12  12.5  13 

17 11  11  11.5  12  12.5  42 10.5  11  11.5  12  13.5 

18 7  9.5  10.5  11  11.5  43 10  9.5  10  10.5  11 

19 6  8.5  10  10.5  11  44 6.5  6  10.5  11  11.5 

20 9  9  10  11.5  12  45 10.5  10  10.5  12  13 

21 9  10  12.5  13  13.5        

22 10  8.5  10  11.5  12        

23 12  12.5  13  14.5  15        

24 9.5  9.5  11  12  12.5        

25 10.5  11  12.5  13  14        
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   ภาคผนวก ข 
เครื่องมือมือวิจัย 

1. แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ 
2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 
3. แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษโดยการสอน 
 แบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
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คําชี้แจง 
 1. แบบทดสอบชุดนี้มีจํานวน 30 ขอ ใชเวลา 50 นาที 
 2. เขียนชื่อ นามสกุล ชั้น เลขทีล่งในกระดาษคําตอบใหชัดเจน 
    3. อานขอความที่กําหนดใหและเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด โดยทําเครื่องหมาย x ลงในกระดาษคําตอบ 
 

Directions: Read the following passage, and then choose the best answer.  
1. Which of these is a fruit?                                                                                                          

A.                            B.                               C.                             D. 

 
 

 

 

2. Which of these pictures will the animal look like when it is grown? 
 

 

 

A.                            B.                              C.                              D. 

 
 

3. Which noun is different from others? 
A. aunt                 B. uncle             C. hometown                D. grandfather      
 

4. Which of these can be used to clean a kitchen floor?                                                                     
A. rake      B. chair      C. broom       D. shovel 
 

5. How many more students like reading better than writing as a hobby? 

                                     
                                A. 17         B. 26       
   C. 59         D. 76 

Reading Ability Test 1 
Subject: English Foundation       Level: Mathayom Suksa I 
Items: 30   Scores: 30     Time: 50 minutes 
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6. How many more people chose chocolate than lemon as their favourite 
flavour? 
 
                                 A. 1           B. 2              
     C. 21         D. 28 
   
 
 
 

   David was a student. He won first prize in the spelling bee. He spelled every word right. 
7. In this paragraph, the word first means ____.    
A. the best.             B. in front.            C. the last.          D. beside. 
           

    Marta’s job was to greet people. She stood at the door as they came into the room. She 
was smiling as she welcomed them.                                                                                             
8. In this paragraph, the word greets means ____.                                                                            
A. to check.             B. to answer.             C. to say hello.          D. to say good-bye.           
 

    Jose walked up to the starting line for the foot race. He really wanted to win. Jose knew 
how important it was to run quickly. At the sound of the “bang” the race began.                                      
9. In this paragraph, the word quickly describes _____.                                                                     
A. how he will run.      B. how he will walk.       C. how the race began. D. how he wanted 
to win.   
 

    Mandy was in a bad mood. Her mother was angry with her. Toshi called her on the 
telephone and told her a joke. Then Mandy started to grin.                                                                 
10. In this paragraph, grin means ___________.                                                                      
A. see.                     B. cry.              C. smile                  D. frown.       
 

Read the passage below and answer the questions 11-13. 
 
 
                           
 
 

    Tina and her family went to the beach last summer. One day, they went to see a lighthouse.              
Mr. Beal, the man who worked at the lighthouse, told Tina all about it. The lighthouse is 90 years old.      
It is all white and it is one hundred and twenty feet tall. It has a strong light. Sailors can see the light       
as far as 24 miles out at sea.                                                                                                     
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11. How tall is the lighthouse?                                                                                                       
A. 90 feet               B. 24 feet                C.120 feet           D. 144 feet 
12. Where did Tina and her family go?                                                                                          
A. the city               B. the beach                    C. the country               D. the lighthouse        
 

13. Who is Mr. Beal?                                                                                                                   
A. a sailor         B. Tina’s father                                          
C. Tina’s mother     D. the man who works at the lighthouse   
 

Read the passage below and answer the questions 14-30.      
 

    One day, Tony saw a beautiful plant growing in his yard. He wanted it to keep growing, 
so each day he watered it. He also pulled up the weeds near it. After two weeks, the plant 
grew even bigger. Soon, it had pretty flowers.                                                                                  
14. How did Tony feel when he saw the pretty flowers?                                                                      
A. Tony felt silly.       B. Tony felt mad.        C. Tony felt proud.        D. Tony felt 
brave. 
     

    Ari wanted to buy his mother a birthday present. He saw a necklace that he knew she 
would love. It cost more money than he had. Ari had plan. Every day after school, he 
looked for empty soda cans. He turned them in for five cents each. Soon he had enough 
money to buy the necklace.                                                                                                          
15. How will Ari feel when he goes to buy the necklace?                                                                    
A. silly             B. mad           C. proud               D. brave                 
 

    Grandma lived on a farm when she was little. The family grew most of their own food.               
They grew corn, beans, and potatoes. Grandma shops at the store on Friday. They had to 
raise cows and chickens for meat.                                                                                                 
16. What is another good name for this story?                                                                                  
A. Grandma              B. My family          C. On the farm              D. Young sister      
  

    Gwen needed to pack for her trip. She wrote down all the things she would need. Next, 
she took out her suitcase. Gwen folded her clothes on the bed. Now she was ready to 
pack. When she was done, she closed the suitcase. Gwen was ready for her trip!   
 

17. What is another good name for this story?                                                                                  
A. Our holiday            B. Gwen’s trip            C. A good trip             D. On the beach    
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    Margo lived all by herself in a house in the woods. Margo did not always like being 
alone. One day she found a little rabbit. The rabbit had hurt his leg. Margo felt sorry for it. 
She took the rabbit inside and took care of it. She gave the rabbit some lettuce to eat. The 
rabbit thanked Margo by licking her cheek. Margo named the rabbit Fluffy and kept it as a 
pet. Margo was no longer lonely.                                                                                                   
18. What is another good name for this story?                                                                                  
A. “Margo”               B. “Longer lonely”          C. “Margo’s house”   D. “Rabbit’s Margo”      
    

    Jill could not run very fast. She could never win a race. She wanted to do better. So 
every day after school she practiced running. After a while she ran faster and faster. When 
Jill ran in the next race, she won and was very happy!                                                                       
19. How did Jill feel when she ran the win?                                                                                     
A. angry           B. glad            C. bored          D. friendly 
 

    Chuck and Fatima wanted to put on a magic show. They practiced for a long time. They 
wanted to make sure they could do the tricks. When they were ready, they invited all of 
their friends.                                                                                                                              
20. What is another good name for this story?                                                                                  
A. Do the tricks     B. The magic show                           
C. Chuck and Fatima’s show      D. Show all of their friends    
 

    Jim lives on a farm. The farm is five miles from his school. He rides a bus to school 
because he lives too far to walk.                                                                                                    
21. How does Jim get to school?                                                                                                   
A. He walks.                                                     B. He rides a bus.                                                     
C. He rides a horse.                                      D. His mom drives him in a car.       
 

 

    Mr. Feld has a garden. Each day, he pulls out the weeds. He stays on his knees for a 
long time. Sometimes they hurt him. Today his son gave him some knee pads. Now Mr. 
Feld’s knees won’t hurt anymore.                                                                                                   
22. What did Mr. Feld’s son give him?                                                                                            
A. knee pads                         B. a new rake                                                          
C. some seeds     D. a watering can       
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    Hiking is a great way for you to have fun. All you need is a good pair of shoes. You can 
hike in many places, such as the woods or valley. You can walk for a long or short time. 
Hiking is even better if you go with your friends.                                                                               
23. What is the main idea of this story?                                                                                          
A. You can hike in the woods.                     B. Hikes can be long or short.                                     
C. You need good hiking shoes.                       D. You will have a good time hiking.              
 

    The earth goes around the sun. In the winter, our part of the earth is farther away from 
the sun. It is very cold and it stays darker longer. In the summer, our part of the earth is 
closer to the sun. Then it is very warm.                                                                                           
24. What is the main idea of this story?                                                                                          
A. It is clod in the winter.                                B. It is darker in the winter.                                         
C. It is warm in the summer.                 D. The earth moves around the sun.                             
                            

    Bats are different from many other animals. There are the only mammals that can fly. 
Some bats live in trees. Most bats live in caves or in attics. They only come out at night. 
When they are resting they hang upside down. Bats are very interesting animals.                                    
25. What is this mostly about?                                                                                                      
A. Bats can fly.                     B. Bats only come out at night.                                    
C. Bats are interesting animals.           D. Most bats live in caves or attics.         
    

     This winter in New York in 1994 was one to remember. There was a lot of snow. This 
made it hard for people to get around. Many schools were closed. It was also very cold. 
Many people were sick. People were glad when the winter was over.                                                    
26. What is the main idea of this passage?                                                                                      
A. People were sick.                                   B. It was hard to get around.                                       
C. Many schools had to close.                         D. The winter of 1994 was bad.         
 

    There is a lot to learn about owls. Owls are awake at night. They can see very well in 
the dark.  They can hunt for their food. They can also hear things moving in the dark.  Owls 
sleep during the day. They sleep high up in the trees. This keeps them safe.                                         
27. What is this passage mostly about?                                                                                       
A. Owls can see in the dark.                       B. Owls sleep during the day.                                           
C. Owls sleep high up in the tree.                D. There are many things to learn about owls.              
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    Laura was working hard on her book report. She wrote her report using her best writing.                  
Now she was ready to make the cover. Just then, her mom called her for dinner. When she 
was finished eating, she saw that her little brother had ripped the report. Now she would 
have to start over.                                                                                                                       
28. How did Laura feel when she saw what her brother had done?                                                       
A. Laura wad glad.                                        B. Laura was angry.                                                  
C. Laura was hungry.                                     D. Laura was thankful.               
 
 

   One day Rita found a baby bird in the yard. There was no nest nearby. There was no 
mother bird. Rita picked up the tiny bird. She kept it for three weeks. The bird grew strong. 
She took the bird outside. It flew to a nearby tree. It began to sing. She knew that her bird 
would be fine.                                                                              29. Why did Rita 
take care of the bird?                                                                                                              
A. She liked to sing.        B. Its mother was gone.                                             
C. Rita’s father told her to keep it.                    D. Rita’s teacher told her to keep it.      
 

    We have a new dog at our house. His name is Peppy. He is two years old. My sister and 
I like to play with Peppy. We throw a ball, and he brings it back. We take him for walks on 
our street. Peppy barks when he is hungry. I put food in his bowl. My sister gives him cool 
water. We take good care of Peppy.                                                                                               
30. This story tells about _______.                                                                                                 
A. how to find a dog.       B. a man and his pet.                                                
C. how we care a dog.      D. two children and their new pet.     
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คําชี้แจง 
 1. แบบทดสอบชุดนี้มีจํานวน 30 ขอ ใชเวลา 50 นาที 
 2. เขียนชื่อ นามสกุล ชั้น เลขทีล่งในกระดาษคําตอบใหชัดเจน 
    3. อานขอความที่กําหนดใหและเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด โดยทําเครื่องหมาย x ลงในกระดาษคําตอบ 
Directions: Read the following passage, and then choose the best answer. 

1. Which of these is a fruit?                                              

 A.                          B.                               C.                             D.   
 
 
 
2. Which of these pictures will the animal look like when it is grown? 
 
 
 
 
A.                           B.                               C.                             D. 
 
 

3. Which noun is different from others? 
A. sister      B. mouse       C. mother      D. brother        
 

4. Which of these can be driven by a child?                                                                                     
A. car        B. bus           C. bicycle       D. airplane                 
     

5.  How many more funhouse rides than merry-go-round rides did Tracy see? 
                                                              

                                 A. 2               B. 4         

    C. 5          D. 8        

 

 

 

Reading Ability Test 2 
Subject: English Foundation       Level: Mathayom Suksa I 
Items: 30   Scores: 30     Time: 50 minutes 
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6. How many more students have 7 letters than 5 letters as their names? 
 
                                  A. 1           B. 3       
     C. 6        D. 7 
 
 
 
 

    Martin Luther King was a great man. He did not give up when things became hard for 
him. He did not let anyone stop him from helping others.                                                                    
7. In this paragraph, the word hard means _____.                                                                        
A. fun        B. late         C. simple       D. not easy                                

    Lisa loved to play baseball. She knew she could strike the ball with the bat when it was 
thrown to her. She decided to join the team.                                                                                    
8. In this paragraph, the word strike means _____.                                                                            
A. to hit     B. to miss     C. to block     D. to catch  
 

    Amy was the new girl in the class. Mira showed her where to find things around the 
classroom. Mira was kind to Amy.                                                                                           
9. In this paragraph, the word kind means ______.                                                                            
A. lazy      B. quiet         C. mean       D. helpful            
    We have a new cat. His name is Fluffy. I want him to learn to listen to me and do what I 
tell him.  Fluffy should learn to obey.                                                                                      
10. In this paragraph, the word obey means _____.                                                                           
A. play                     B. be quiet                  C. run way                 D. follow directions       
                    
Read the passage below and answer the questions 11-12. 
                                                                                   
 
 
 
11. Helen wrote books about _________.                                                                                        
A. her own life         B. how the brain    C. famous people    D. her positive thinking 

  Helen worked to help other people who were blind. She taught them to have hope and to be 
brave. She wrote many books about her life. She gave speeches all over the world. She raised 
lots money for those who were blind. Helen Keller became a hero to people everywhere. 
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12. Helen helped people who were blind by _________.                                                                     
A. becoming a doctor      B. becoming a teacher                                                 
C. raising money for them                         D. letting Anne teach them     
 

Read the passage below and answer the questions 13-15. 
 
 

 

 

 

 

13. Tears keep your eyes from _________.                                                                                     
A. closet     B. blinking      C. opening     D. drying out                        
14. In the corners of your eyes, there are ________.                                                                         
A. long hair        B. tiny holes             C. small hairs   D. short brushes   
    15. Each hole leads to ___________.                                                                                             
A. a tube                     B. your ear      C. your mouth          D. another hole  
Read the passage below and answer the questions 16-30. 
      

      Kareem likes to go fishing. Every Saturday he walks to a stream near his house. One 
Saturday he caught a type of fish he had never seen before. Kareem went to the library to 
check out a book about fish. He wanted to find out what kind of fish he had caught.                                
16. How did Kareem feel when he had caught?                                                                                
A. angry                    B. bored           C. excited                    D. friendly                 
     

     After Kenji was born, Grandma came to visit from Japan. She met my new brother Kenji 
for the first time. I think she likes him better than she likes me. 
   Everyone in my family likes Kenji because he is so cute. They talk about him all day. I 
like him, too, but I want my family to like me again. I came first. I am twelve years old. I 
have a lot to talk about. Kenji cannot talk. He just sleeps all day.                                                         
17. How did grandma feel when she came to visit the new baby?                                                        
A. mad           B. silly         C. glad                   D. brave      

   Sometimes people cry when they are sad. Other times people cry tears of joy. But your eyes 
make tears all the time, whether you are crying or not. Did you know that tears help keep your 
eyes healthy? They keep your eyes from drying out. A special area of the eye drips all the time. 
It keeps the eye damp. 
   If you look in a mirror, you can see tiny holes in the corners of your eyes. Each hole leads to 
a small tube that runs to your nose. Tears run slowly into this tube drip by drip. Day and night 
the holes drain the tears away. If they didn’t, you would always look as if you were crying. 
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     Alex lives in Florida. It is always warm there. He went to visit his cousins in Maine. It 
was very cold and snowy. He had never seen snow before. He could not wait to play in it. 
After putting on some warm clothes, Alex ran outside and jumped in it. “This great,” he 
yelled. He laughed and kept on playing.                                                                                          
18. How do you think Alex felt?                                                                                                     
A. angry                    B. bored        C. excited                     D. friendly      
 

 

            I set up the tent in the backyard. I had my sleeping bag and my pillow. I made sure I had 
enough food. I took out my flashlight. It was getting dark. Before long, It was time to go to 
bed.                                                    19. When was this story taking place?                                  
A. night                         B. morning         C. afternoon               D. lunch time      
     
 

    Kim went to the circus. She saw many things. There were three dancing bears. One of 
them wore a skirt. She also saw an elephant walk on its back legs. Kim saw a tall clown in 
a little car. She laughed when the clown got stuck. Kim looked up to watch people walking 
on wires. She sat very still. She was afraid they would fall. Kim wants to visit the circus 
again.                                                         20. What’s the best title?                                                       
A. Kim’s dog.      B. Kim’s elephant.    C. a trip to the circus. D. How to be a 
clown.      
                                                                                                                                                                                                                                              
 

    Long ago, ships were made from longs. The center was cut out. People sat inside. They 
could not go very fast. The ships were also hard to make.  
   Things changed 5,000 years ago. They started making better ships in Egypt. These ships 
had sails. People could also row them. Now, they could go much faster across the water.                         
21. What is a good name for this story?                                                                                          
A. “Big ships”             B. “Old ships”          C. “Many ships”          D. “Amazing ships”     
           

    Leila’s teacher asked the students in the class to write a story about their favourite sport. 
Leila likes to play soccer. She decided to write about soccer. Leila makes a list of reasons 
she likes soccer before she begins writing her story.                                                                         
22. What is a good name for this story?                                                                                          
A. My sport              B. Soccer team      C. Favorite sport         
 
 

D. My favorite spent is soccer 
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    Ellen’s class is learning about how people lived about 50 years ago. Her teacher asked 
the students to talk to a grandparent or older neighbor to get more information. Then he 
students are to write a story telling what they learned. Ellen talked to her grandmother.                            
23. What the subject learning in this story?                                                                                      
A. English                  B. Mathematics     C. Social studies         D. Thai language               
 

    Ricka says she wants to be an animal doctor. She loves all kind of animals. She has 
three pets. She has two dogs and one cat. Ricka takes care of all her pets. She makes 
sure that they eat well. She sees that they get plenty of rest and play. She brushes their 
fur. She does everything the animal doctor tells her to do. I think that Ricka will be a good 
animal doctor one day.                                                                                                                
24. What is the main idea of this story?                                                                                          
A. Ricka has three pets.                                       B. Ricka listens to the animal doctor.                              
C. Ricka takes care of her three pets.             D. Ricka wants to be an animal doctor.          
              

    Bats are different from many other animals. There are the only mammals that can fly. 
Some bats live in trees. Most bats live in caves or in attics. They only come out at night. 
When they are resting they hang upside down. Bats are very interesting animals.                                    
25. What is this mostly about?                                                                                                      
A. Bats can fly.                                          B. Bats only come out at night.                                      
C. Bats are interesting animals.                     D. Most bats live in caves or attics.     
 
 

    Maine is a great place to visit. You can go swimming in the ocean. There are sandy 
beaches. There are many mountains too. You can go walking in the woods. You can climb 
up the mountains. When you get to the top you can see things far away. There are many 
fun things to do in Maine.                                                                                                             
26. What do you know about the boy telling this story?                                                                      
A. He is a good swimmer.                      B. He likes to go to Maine.                                              
C. He likes to play baseball.                    D. He likes to see the mountains. 
 

    Have you ever gone to Boston? It is a great city. There are all kinds of boats to see and 
walk around on. There places to visit where you can learn about science. There are many 
places to get great food. Boston is a wonderful place with many things to see and do!                             
27. What is this mostly about?                                                                                              
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A. You can eat good food in Boston.         B. Boston has all kinds of boats to see.                              
C. Boston is an interesting city to visit.        D. There are places to learn about science.     
    Jane Addams was a famous woman. She wanted to help poor people. June bought an 
old house. She fixed it up. Then, she started a school for children. At night, grownups came 
to learn. Jane Addams worked hard to help more and more people.                                                     
28. What is this story mostly about?                                                                                               
A. Jane Addams liked children.                                                                                                                      
B. Jane Addams helped many people.                                                                                            
C. Jane Addams fixed up an old house.                                                                                          
D. Jane Addams helped teach grownups.  
 
 

    One day, Sam’s parents had some news. “We are going to move to a new town! You 
will be going to a new school,” his father said. Sam yelled, “I don’t want to go. I won’t have 
any friends!” His mother and father talked to Sam. They told him he would meet new 
people. He would make new friends. Now, Sam felt a little better.                                                        
29. How did Sam fell about the new?                                                                                             
A. He was excited about moving.                                                                                                   
B. He was upset because he did not like school.                                                                               
C. He was made because he did not want to move.                                                                          
D. He felt glad because he wanted to make new friends.       
 

    Saturday is our day to clean, but Grandpa turns work into fun. We like to sing when we 
dust. We like to dance when we mop. We clean the car together. We do the wash together. 
We both wear our caps. When we are done, we hurry to the store. We shop for food. 
Grandpa lets me pick the fruits that I like best. We carry the food home. Grandpa tells 
stories while we walk.                                                                                       30. 
What is another good name for this story?                                                                                       
A. A boy and his grandpa ride in a car.                                                                                           
B. A boy and his grandpa eat hot dogs.                                                                                          
C. A boy and his grandpa clean car together.                                                                                   
D. A boy and his grandpa go to the beach. 
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             Directions: Look at the series of pictures below and choose A or B 
           to write a paragraph with at least ten sentences. 

Name __________________________Last name _______________________.No________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

A 
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    Directions: Look at the series of pictures below and choose A or B  
         to write a paragraph with at least ten sentences. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Name ______________________Last name ______________________.No________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________ 

B 
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แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ 
คําชี้แจง โปรดพิจารณาขอความตอไปน้ีแลวทําเครื่องหมาย    ในชองทางขวามือที่ตรงกับความรูสึก 

                   หรือความคิดเห็นของนักเรียนมากที่สุด 
 

ขอ ขอความ ความรูสึกของนักเรียน 
 มากที่สุด มาก    ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

1. ขาพเจาศึกษาเนื้อหาในบทเรียนมาลวงหนากอนถึงชั่วโมง
ภาษาอังกฤษ 

     

2. ขาพเจาเตรียมหนังสือและอุปกรณการเรียนไวกอนเขาเรียน
วิชาภาษาอังกฤษ 

     

3. ขาพเจาไมอยากใหมีวิชาภาษาอังกฤษในหลักสูตรทีเ่รียน   
ในขณะนี ้

     

4. เม่ือถึงชั่วโมงภาษาอังกฤษขาพเจาตั้งใจเรียนในเรื่องทีค่รูสอน      
5. ขาพเจาพยายามสนทนากับครูชาวตางประเทศเปนประจํา      
6. ขาพเจารูสึกสนุกสนานกับการเรียนและทาํกิจกรรม 

ภาษาอังกฤษในหองเรียน 
     

7. ขาพเจาไมสามารถใชภาษาอังกฤษไดเหมาะสมหลังจากเรียน
ในหองเรียน 

     

8. ขาพเจากลาออกไปนําเสนองานหนาหองเรียนหลังจากเรียน
ภาษาอังกฤษ 

     

9. ขาพเจาไมเคยทําการบานภาษาอังกฤษดวยตนเองหลังจาก 
เรียนไปแลว 

     

10. ขาพเจาสามารถนําความรูภาษาอังกฤษไปพัฒนาตนเอง         
และศึกษาตอในระดับสูงขึ้น 

     

11. ขาพเจาไมเคยทบทวนบทเรียนภาษาอังกฤษ 
หลังจากเรียนไปแลว 

     

12. ขาพเจาตั้งใจทํากิจกรรมภาษาอังกฤษทีไ่ดรับมอบหมาย 
ดวยตนเอง 

     

13. ขาพเจาพยายามเอาชนะอุปสรรคทั้งหลายเม่ือตองทําการบาน
ภาษาอังกฤษ 

     

14. เม่ือถึงชั่วโมงภาษาอังกฤษขาพเจากับเพ่ือนขาดเรียน            
เปนประจํา 
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ขอ ขอความ ความรูสึกของนักเรียน 
 มากที่สุด มาก    ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

15. ขาพเจาชอบกิจกรรมในหองเรียนภาษาอังกฤษ                      
เพราะมีความหลากหลาย 

    

16. ขาพเจารูสึกวากิจกรรมภาษาอังกฤษชวยพัฒนาทักษะ 
ภาษาอังกฤษทั้ง 4 ดาน ไดแก ฟง พูด อาน เขียน 

    

17. ขาพเจาหลีกเลี่ยงและไมเขารวมกิจกรรมภาษาอังกฤษ 
ในหองเรียน 

    

18. ขาพเจารูสึกวาภาษาอังกฤษมีประโยชนตอการดํารงชีวิตจริง     
19. ขาพเจารูสึกเบื่อหนายเมื่อถึงชั่วโมงภาษาอังกฤษ     
20. ขาพเจาตั้งใจฟงเม่ือครูสอดแทรกเนื้อหาและเกร็ดความรู 

เกี่ยวกับภาษาอังกฤษ 
    

21. ขาพเจาไมเคยเขาหองสมุดเพื่ออานหนังสือภาษาอังกฤษ 
เพ่ิมเติม 

    

22. ขาพเจาชอบอานขอความภาษาอังกฤษในอินเทอรเน็ต             
เปนประจํา 

    

23. ขาพเจาหยุดทําการบาน เม่ือพบคําศัพทและประโยคที่ยาก     
24. ขาพเจาชอบอานการตูนภาษาอังกฤษหลงัจากเรียน 

ภาษาอังกฤษ 
    

25. ขาพเจาชอบอานนิทานภาษาอังกฤษหลังจากเรียน 
ภาษาอังกฤษ 

    

26. ขาพเจาชอบฟงเพลงภาษาอังกฤษหลังจากเรียนภาษาอังกฤษ     
27. ขาพเจาปดทวีีทุกครั้ง เม่ือไดยินเสียงขาวและเห็นขอความ 

ภาษาอังกฤษ 
    

28. ขาพเจาชอบสรุปกฎและหลกัการใชภาษาอังกฤษที่จําเปน 
สําหรับใชในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

    

29. ขาพเจาอยากใหลดชั่วโมงภาษาอังกฤษทกุสัปดาห     

30. ขาพเจาชอบทําแบบฝกหัดภาษาอังกฤษเพ่ิมเติม 
นอกเหนือจากที่มีในหนังสือเรียน 
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ภาคผนวก ค 
 1. แผนการจัดการเรียนรูแบบมุงประสบการณภาษา รูปแบบที่ 1 ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
 2. เน้ือหาที่ใชในการจัดการเรียนการสอน (Starter Text) 
 3. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบมุงประสบการณภาษา  
รูปแบบที่ 1  

   ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.1 งานเขียนเรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative) 
 3.2 งานเขียนเรื่องเลาจากประสบการณ (Recount) 
 3.3 งานเขียนประเภทวิธีการ (Procedure) 
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Lesson Plans for experimental group 
 Period 1-6 hours for Mathayom Suksa I 

 
Content: Surprise Birthday      Level: Mathayom 
Suksa I 
Subject: English Foundation       Time: 6 hours 
Standard & Indicators:  
Strand 1: Language for Communication 

F1.1 M1/1, M1/2, M1/4 
F1.2 M1/1, M1/5 
F1.3 M1/1, M1/3 

Strand 2: Language and culture 
F 2.1 M1/1, M1/2 
F 2.2 M1/2 

Strand 3: Language and Relationship with Other Learning Areas.  
F 3.1 M1/1 

Strand 4: Language and Relationship with Community and the World. 
F 4.1 M1/1 
F4.2  M1/1 

 

Strand 1: Language for Communication 
Standard F1.1 Understanding and capacity for interpreting what has been heard and read 
from various types of media, and ability to express opinions with proper reasoning. 

M1/1 - Act in compliance with orders, requests, instructions and simple explanations 
heard and read. 

M1/2 - Accurately read aloud texts, tales and short poems by observing the 
principles of reading. 

M1/4 - Specify the topic and main idea and answer questions from listening to and 
reading dialogues, tales and short stories. 
Standard F1.2 Possessing language communication skills for effective exchange of data 
and information; efficient expression of feelings and opinions. 

M1/1 - Converse to exchange data about themselves, various activities and situations in 
daily life. 
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M1/5 - Speak and write to express their own feelings and opinions about various 
matters around them, various activities, as well as provide brief justifications appropriately. 

 
Standard F1.3 Ability to present data and information, concepts and views on various 
matters by speaking and writing. 

M1/1 - Speak and write to describe themselves, their daily routines, experiences 
and the environment around them. 

M1/3 - Speak/ write to express opinions about activities or various matters around 
them as well as provide brief justifications. 
Strand 2: Language and culture 
Standard F 2.1 Appreciating relationship between language and culture of native speakers 
and capacity for use of language appropriate to occasions and places. 

M1/1 - Use language, tone of voice, gestures and manners politely and 
appropriately by observing social manners and culture of native speakers. 

M1/2 - Describe the festivals, important days, lifestyles and traditions of native speakers. 
Standard F 2.2 Appreciating similarities and differences between language and culture of 
native speakers and Thai speakers, and capacity for correct and appropriate use of 
language. 

M1/2 - Compare similarities and differences between the festival, celebrations, 
important days and lifestyles of native speakers and those of Thais. 
Strand 3: Language and Relationship with Other Learning Areas.  
Standard F 3.1 Using foreign language to link knowledge with other learning areas and as 
foundation for further development, to seek knowledge and widen one’s world view. 

M1/1 - Search for, collect and summaries the data/facts related to other learning 
areas from learning sources, and present them through speaking/writing. 
Strand 4: Language and Relationship with Community and the World. 
Standard F 4.1 Ability to use foreign language in various situations in school, community 
and society. 

M1/1 - Use language for communication in real situations/ simulated situations in 
the classroom and in school. 
Standard F4.2 Using foreign language as basic tools for further education, livelihood and 
exchange of learning with the world community. 

M1/1 - Use foreign languages to collect relevant terms around them. 
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Concept: Learning by using illustration from the Computer Assisted Instruction helps 
students to provide reading ability as well as improve their critical thinking. 
 
Function: Give information by using the text about narrative genre. 
Vocabularies: balloon, present, card, candle, cake, candies, birthday, soccer team, shirt, 
number, seven, laugh, kitchen, look, turn around, dinner, curry puffs, fresh spring rolls, 
backyard, father, uncle, play, kick, bedroom, mirror, walk, light, stair, dining room, turned 
on, Surprise, table 
 
Structure:   Past Simple Tense 

S+V2 

 
Learning objectives: 
Students are able to: 

1.  To recall and talk about what is contained in the texts that they read correctly. 
2.  To read the story on “surprise birthday” correctly. 
3.  To spell the vocabulary words correctly. 
4.  To write the vocabulary words correctly. 
5.  To pronounce the vocabulary words correctly. 
6.  To identify words form their own reading and writing correctly. 
7.  To explain the meaning of the vocabulary words correctly. 
8.  To interpret the story correctly. 
9.  To make sentences by using sequencing words correctly. 
10.To share their opinions about the story correctly. 
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

                                                                                     
   The teacher greets and talks to the students about 
birthdays by asking questions. For example,                          
“When is your birthday?”                                                    
“What present would you like for your birthday?”                     
“What did you feel when you received some presents?” 

 

 

 

 

 

                      
- A starter book 
“Surprise Birthday”      
- Computer Assisted 
Instruction                 

 
       
 
 
 
 
 
                               
                               
- Observe the 
students’ attention in 
the class.                  
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.               
- Check the students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                       
- Observe the 
students’ 
performance.         

                                                                                                        
1st hour Step 1: Shared reading of the starter book.              
- The teacher shows the story “Surprise Birthday” to students, 
then asks about the cover and the illustrations through the 
Computer Assisted Instruction. For example,                          
“What is this on the cover and the illustrations of the 
Computer Assisted Instruction?”                                          
“This story is called Surprise Birthday.”     
“Can you see the illustration? ” 
“What do the illustration tell you?”                                        
“What do you think the illustration is about?” 
 

- Then the teacher tells the students to learn the story from 
the Computer Assisted Instruction by saying,   
“Now we’ll learn the story through Computer Assisted 
Instruction.” During this, the teacher encourages the students 
to predict the content by asking questions. For example,          
“What will happen first?”                                                     
“What will happen next?”    
“Is that the end of the story?”      
 

- The teacher acts out vocabulary words to help the students 
understand what they mean. For example,                             
“He walks down the stairs.” “He runs into the kitchen.”             
Then the students repeat the word together. 
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

                                                                                     
2nd hour Step 2: Review the story.                                      
- After they learn the story from Computer Assisted 
Instruction, the teacher encourages the students to retell  
the story. For example,                                                      
“Can you remember what we learn in the story?”                    
“What was it about?”                               
“Who else was in the story?” 
“What will happen first?”                                                     
“What will happen next?”    
“Is that the end of the story?”      
“Do you like to learn the story?  
 

- The teacher helps students to correct the grammar by 
speaking back the correct sentences and let the students 
repeat their sentences. 
 

- The teacher asks the volunteer for doing a role play.    
“Now we’re going to act out the story.”                                  
“Who wants to be James?” 
“Who wants to be Jasmin?” 
“Who wants to be Mrs. Loop?” 
“Who wants to be the father?”                                
“Who wants to be the uncle?”                             
“Who wants to be the grandfather?” 
“What did James say?”                                                      
“What did James feel?”                                                      
“What did James’ father say?”                                             
“What did the grandfather’s and Jasmin’s action?” 
“What will happen next?”    
“Is that the end of the story?”      
                                      

     
                               
- A starter book 
“Surprise Birthday”      
- Computer Assisted 
Instruction                 

      
                               
- Observe the 
students’ attention 
in the class.               
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.               
- Check the students’ 
answers of the 
questions in the 
class.         
- Observe the 
students’ 
performance.              
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
2nd hour Step 2: Review the story.  (continue)                      
- The teacher lets the students who don’t have a part in any 
activity join the teacher in narrating the story. 
- After finding the volunteers, let’s the volunteers introduce 
themselves, 
“My name is…, I’m James.”                                                
Then the teacher asks the rest of the students such as:           
“Who is he or she?”                                                          
“What will happen first?”                                                     
“What was James’ action?”          
“What was Jasmin’s action?”                                               
“What was Mrs. Loop’s action?”                                           
“What will happen next?”                                                    
“What was the grandfather’s and Jasmin’s action?”                  
“What did James feel?”                                                      
“What did James’ father say?”                                             
“Is that the end of the story?”      
- After that, a role play is starting.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     
                               
- A starter book 
“Surprise Birthday”      
- Computer Assisted 
Instruction                 

      
                               
- Observe the 
students’ attention 
in the class.               
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.               
- Check the students’ 
answers of the 
questions in the 
class.         
- Observe the 
students’ 
performance.              
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
3nd hour Step 3: Negotiate a group text.                              
- The teacher asks the students to recall the story.                  
Getting students to agree on a suitable sequence of events.     
Let’s all the students join together. Then the teacher 
encourages the students to share their opinions.                     
“Now we can write the story in our own words and make it 
into a big book.”                                                               
“Would you like to write a big book?”                                    
“What is a good name of the story?”                                     
“What will happen first?”                                                     
“What will happen next?”    
“Is that the end of the story?”       
 
- As the students give an answer, write that sentence up on a 
large sheet of draft paper, transforming what was said into the 
written form, before their eyes. If a suggested sentence is 
ungrammatical, say it in the grammatically correct form.          
The teacher says each word as the students write it up on the 
sheet of paper. After the teacher finishes writing each 
sentence, the students repeat the whole sentence. 
 
- The teacher reviews all the words again by covering the 
word, then let the students guess and pronounce the words. 
Students pronounce the words together. 
 
-The students coppy the story for drawing the picture. 
 

 

 

  
                               
- Draft paper      
- Mask                      
- Pencil     
- Color pencil             
- Marker pens            
- Ruler                      
- Rubber 
 
 

 

            
                               
- Observe the 
students’ attention in 
the class.                  
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.               
- Check the students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                       
- Observe the 
students’ 
performance.         
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
4rd hour Step 4: Make the big book  
- The teacher divides students into groups of 4-5 so that 
each group produces one big book themselves. 
“ Now we’re going to make our story into a big book.” 
“What big will we make our book?” 
“Do you want a long book or a tall book?” 
“Do we want to make our book this one?”                              
“Do you want a picture on the cover?”                                  
“What pictures do we want on this page?”     
“Where do you want to put the text on?”      
 
- The teacher conducts all the decision-making about the 
big book with the whole class. The teacher makes each 
group a copy of the big book without any illustrations and 
lets the students draw a picture under the sentence in the 
big book. 
 
- The teacher meets each group. Let’s students read the 
sentences. The teacher corrects the pronunciation, 
students repeat the word. 
 
- After finishing drawing a picture, the teacher assembles 
the big book. For example,                        
“Let’s put our pages together.” 
“Where’s page one or two?” 
“Now put on the cover?” 
“Now we have to staple our book together.” 
“Write the authors’ names inside the front cover.” 
 
 

 
                               
- The big book 
- Daft paper      
- Mask                      
- Pencil     
- Color pencil             
- Marker pens            
- Ruler                      
- Rubber 
 

 

  
                               
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.               
- Observe the 
students’ attention in 
the class.                  
- Check the students’ 
big book.                   
- Observe the 
students’ 
performance.         
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Learning Activities 

                    
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
5th- 6th hour Step 5: Activities in conjunction with games.      
- Lets the students do language activities. For example,           

 Reading the big book together. 
- Lets the students read aloud our new book together.       
     

 Jumble the letter 
- The teacher cuts the letters in the letter cards then the 
students rearrange the word cards into the correct words.         
For example, “Can you read the letters?”                               
“Can you rearrange the letters in a word?” 
“How to pronounce it?” 
 

 Jumble the sentences                                                 
- The teacher cut the word in the sentence then the students 
rearrange the word card into the correct sentence.                  
For example, “Can you read the sentence?”                           
“Can you rearrange the sentence?” 
“How to pronounce it?” 
 

 Complete the sentences. 
- The teacher select some sentences from the big book then 
lets the students find the missing word in the big book and 
says: 
- “Can you tell me what word is missing?” 
 

“Let the students do exercise in CAI.” 
 The students sequence the stories in CAI. 
 The students select True or False in CAI. 

 

 
 
- Computer Assisted 
Instruction                 
 
 
 
- The big book           
 
 
 
- Slot board               
- Word cards              
- Pen 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                                    
- Observe the 
students’ doing 
activities. 
 
-  Observe the 
students’ doing 
activities.                   

- Observe the 
students’ 
performance.         
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Surprise Birthday 

ประเภทเรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative Genre)  
It was a big day for James. It was his birthday. He was seven years old. And he 

made the soccer team! “Jasmin, look at my shirt,” James said. “My number is seven!” Jasmin 
laughed. Then she ran into the kitchen. James went into the kitchen “Mom, look,” he said. “I 
made the soccer team!” Mrs. Loop turned around. “Good for you, James, ”she said. 
“Something smells good,” James said. “What’s for dinner?” he asked. “Seven curry puffs 
and seven fresh spring rolls,” Mrs. Loop said. Jasmin laughed again.James ran into the 
backyard. His father and uncle were playing soccer. “I made the soccer team,” James 
said.“Good job!” his father said. “Now kick some goals.” James kicked seven goals. It was 
time for dinner. James looked around. There were not any presents. “Here are seven 
candies,” James’s grandfather said. Jasmin laughed. James felt sad. It was his birthday. But 
there were not any cards or balloons. His father came closer and then said to him, “James! 
Go put on your new soccer shirt.”James went up to his bedroom. He found the new shirt on 
the bed, and then he put on his soccer shirt.  He looked in the mirror. “Did they forget my 
birthday?” he asked.James walked down the stairs. All the lights were off. What was 
wrong?James walked into the dining room. The lights turned on. James saw balloons and 
presents.“Surprise!” everyone said. A big birthday cake was on the table. It had seven candles. 
Everyone sang  “Happy Birthday” to James. 

 
Adapted from: Diego’s Big Day; 
Oxford.   
Written by Judith Bauer Stamper. 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ประเภทเรื่องเลาเชิงจินตนาการ (Narrative Genre)  
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Lesson Plans for experimental group 
Period 1-6 hours for Mathayom Suksa I 

 
Content: One the beach      Level: Mathayom 
Suksa I 
Subject:  English Foundation        Time: 6 hours 
Standard & Indicators: 
Strand 1: Language for Communication 

F1.1 M1/1, M1/2, M1/4 
F1.2 M1/1, M1/5 
F1.3 M1/1, M1/3 

Strand 2: Language and culture 
F2.1 M1/1, M1/2 
F2.2 M1/2 

Strand 3: Language and Relationship with Other Learning Areas.  
F 3.1 M1/1 

Strand 4: Language and Relationship with Community and the World. 
F4.1 M1/1 
F4.2 M1/1 
 

 

Strand 1: Language for Communication 
Standard F1.1 Understanding and capacity for interpreting what has been heard and read 
from various types of media, and ability to express opinions with proper reasoning. 

M1/1 - Act in compliance with orders, requests, instructions and simple explanations heard and 
read. 

M1/2 - Accurately read aloud texts, tales and short poems by observing the principles of 
reading. 

M1/4 - Specify the topic and main idea and answer questions from listening to and  
reading dialogues, tales and short stories. 
Standard F1.2 Possessing language communication skills for effective exchange of data 
and information; efficient expression of feelings and opinions 

M1/1 - Converse to exchange data about themselves, various activities and 
situations in daily life. 
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M1/5 - Speak and write to express their own feelings and opinions about various 
matters around them, various activities, as well as provide brief justifications appropriately. 
Standard F1.3 Ability to present data and information, concepts and views on various 
matters by speaking and writing. 

M1/1 - Speak and write to describe themselves, their daily routines, experiences 
and the environment around them. 

M1/3 - Speak/ write to express opinions about activities or various matters around 
them as well as provide brief justifications. 
Strand 2: Language and culture 
Standard F2.1 Appreciating relationship between language and culture of native speakers 
and capacity for use of language appropriate to occasions and places. 

M1/1 - Use language, tone of voice, gestures and manners politely and 
appropriately by observing social manners and culture of native speakers. 

M1/2 - Describe the festivals, important days, lifestyles and traditions of native 
speakers. 

Standard F2.2 Appreciating similarities and differences between language and culture of 
native speakers and Thai speakers, and capacity for correct and appropriate use of 
language. 

M1/2 - Compare similarities and differences between the festivals, celebrations, 
important days and lifestyles of native speakers and those of Thais. 
Strand 3: Language and Relationship with Other Learning Areas.  
Standard F 3.1 Using foreign language to link knowledge with other learning areas and as 
foundation for further development, to seek knowledge and widen one’s world view. 

M1/1 - Search for, collect and summaries the data/facts related to other learning 
areas from learning sources, and present them through speaking/writing. 
Strand 4: Language and Relationship with Community and the World. 
Standard F4.1 Ability to use foreign language in various situations in school, community 
and society. 

M1/1 - Use language for communication in real situations/ simulated situations in 
the classroom and in school. 
Standard F4.2 Using foreign language as basic tools for further education, livelihood and 
exchange of learning with the world community. 

M1/1 - Use foreign languages to collect relevant terms around them. 
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Concept: Learning by using illustration from the Computer Assisted Instruction helps 
students to provide reading ability as well as improve their critical thinking. 
 

Function: Give information by using the text about recount genre.                                         
Vocabularies: Saturday, trip, beach, class, happy, check, everything, backpack, school, 
early, bus, clock, friend, pool, starfish, tiny shell, crab, fish, donkey, lunch, grass 

Structure:   Past Simple Tense 
S+V2 

 
Learning objectives: 
Students are able to: 

1.  To recall and talk about what is contained in the texts that they read correctly. 
2.  To read the story on “on the beach” correctly. 
3.  To spell the vocabulary words correctly. 
4.  To write the vocabulary words correctly. 
5.  To pronounce the vocabulary words correctly. 
6.  To identify words form their own reading and writing correctly. 
7.  To explain the meaning of the vocabulary words correctly. 
8.  To interpret the story correctly. 
9.  To make sentences by using sequencing words correctly. 
10.To share their opinions about the story correctly.
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

                                                                                     
       The teacher greets and talks to the students about the 
beach by asking questions. For example,                              
“How was your holiday?”                                                      
“What did you do on holiday?”                                             
“Did you enjoy your holiday?”                                               
“Do you like going to the beach?”                                        

            

 

 

 

 

 

- A starter book          
“On the Beach”           
- Computer Assisted 
Instruction                 

         
 
 
 
 
 
 
 
                               
- Observe the 
students’ attention in 
the class.                  
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.               
- Check the students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                       
- Observe the 
students’ 
performance.         

                                                                                                  
1st hour Step 1: Shared reading of the starter book. 
- The teacher shows the story “On the Beach” to students, 
then asks about the cover and the illustrations through the 
Computer Assisted Instruction. For example,                          
“What is this on the cover and the illustrations of the 
Computer Assisted Instruction?”                                          
“This story is called On the Beach.”                                      
“Can you see the illustration? ” 
“What do the illustration tell you?”                                        
“What do you think the illustration is about?” 
 

- Then the teacher tells the students to learn the story from 
the Computer Assisted Instruction by saying,                          
“Now we’ll learn the story through Computer Assisted 
Instruction.” During this, the teacher encourages the students 
to predict the content by asking questions. For example,          
“What will happen first?”                                                     
“What will happen next?”    
“Is that the end of the story?”      
 

- The teacher acts out vocabulary words to help the students 
understand what they mean. For example,                             
“I walk to school early.”                                                      
“We  talk on the way to the beach.”                                      
Then the students repeat the word together. 
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Learning Activities 

 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
2nd hour Step 2: Review the story.                                      
- After they learn the story from Computer Assisted 
Instruction, the teacher encourages the students to retell the 
story. For example,                                                           
“Can you remember what we learn in the story?”                    
“What was it about?”      
“Who else was in the story??” 
“What will happen first?”                                                     
“What will happen next?”                                                    
“Is that the end of the story?”      
“Do you like to learn the story?  
 

- The teacher helps students to correct the grammar by 
speaking back the correct sentences and let the students 
repeat their sentences. 
- The teacher asks the volunteer for doing a role play.    
“Now we’re going to act out the story.”                                  
“Who wants to be Jack?” 
“Who wants to be Jack’s  friend?” 
“Who wants to be a bus driver?” 
“What was Jack’s action?”                                                  
“What will happen next?”                                                    
“Is that the end of the story?”  

- The teacher lets the students who don’t have a part in any 
activity join the teacher in narrating the story. 

 

                                                                                    

       
                               
- A starter book          
“On the Beach”           
- Computer Assisted 
Instruction                 

               
 
- Observe the 
students’ attention in 
the class.                  
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.                 
- Check the students’ 
answers  
of the questions in 
the class.        
 
 - Observe the 
students’ 
performance.             
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Learning Activities 

                    
Teaching Materials 

                    
Evaluation 

 
2nd hour Step 2: Review the story. (continue)                       
- After finding the volunteers, let’s the volunteers introduce 
themselves, 
“My name is…, I’m Jack.”                                                   
Then the teacher asks the rest of the students such as:           
“Who is he or she?”                                                          
“What will happen first?”                                                     
“What was Jack’ action?”          
“What was Jack’s  friend action?”                                         
“What was a bus driver action?”                                          
“What will happen next?”                                                    
“What did Jack feel?”                                                         
“What did Jack’s  friend feel?”                                             
“Is that the end of the story?”      
- After that, a role play is starting.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       
                               
- A starter book          
“On the Beach”           
- Computer Assisted 
Instruction                 

               
 
- Observe the 
students’ attention in 
the class.                  
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.                 
- Check the students’ 
answers  
of the questions in 
the class.        
 
 - Observe the 
students’ 
performance.             
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Learning Activities 

                    
Teaching Materials 

                    
Evaluation 

 
3nd hour Step 3: Negotiate a group text.                              
- The teacher asks the students to recall the story.                  
Getting students to agree on a suitable sequence of events.     
Let’s all the students join together. Then the teacher 
encourages the students to share their opinions.                     
“Now we can write the story in our own words and make it 
into a big book.”                                                               
“Would you like to write a big book?”                                    
“What is a good name of the story?”                                     
“What will happen first?”                                                     
“What will happen next?”    
“Is that the end of the story?”       
 
- As the students give an answer, write that sentence up on a 
large sheet of draft paper, transforming what was said into the 
written form, before their eyes. If a suggested sentence is 
ungrammatical, say it in the grammatically correct form.           
The teacher says each word as the students write it up on the 
sheet of paper. After the teacher finishes writing each 
sentence, the students repeat the whole sentence. 
 
- The teacher reviews all the words again by covering the 
word, then let the students guess and pronounce the words. 
Students pronounce the words together. 
 
-The students coppy the story for drawing the picture. 
 
 

      
                               
- Draft paper      
- Mask                      
- Pencil     
- Color pencil             
- Marker pens            
- Ruler                      
- Rubber 
 
 

 

         
 
- Observe the 
students’ attention in 
the class.                  
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.               
- Check the students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                       
- Observe the 
students’ 
performance.            
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Learning Activities 

                    
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
4rd hour Step 4: Make the big book                                     
- The teacher divides students into groups of 4-5 so that 
each group produces one big book themselves. 
“ Now we’re going to make our story into a big book.” 
“What big will we make our book?” 
“Do you want a long book or a tall book?” 
“Do we want to make our book this one?”                              
“Do you want a picture on the cover?”                                  
“What pictures do we want on this page?”     
“Where do you want to put the text on?”      
 

- The teacher conducts all the decision-making about the 
big book with the whole class. The teacher makes each 
group a copy of the big book without any illustrations and 
lets the students draw a picture under the sentence in the 
big book. 
 

- The teacher meets each group. Let’s students read the 
sentences. The teacher corrects the pronunciation, 
students repeat the word. 
 

- After finishing drawing a picture, the teacher assembles 
the big book. For example, 
“Let’s put our pages together.” 
“Where’s page one or two?” 
“Now put on the cover?” 
“Now we have to staple our book together.” 
“Write the authors’ names inside the front cover.” 
 
 
 
 

  
 
- The big book 
- Daft paper      
- Mask                      
- Pencil     
- Color pencil             
- Marker pens            
- Ruler                      
- Rubber 
 

 

    
 
- Observe the 
students’ discussion 
in the class.               
- Observe the 
students’ attention in 
the class.                  
- Check the students’ 
big book.                   
- Observe the 
students’ 
performance.         
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Learning Activities 

                    
Teaching Materials 

                    
Evaluation 

 

 

5th- 6th hour Step 5: Activities in conjunction with games.      
- Lets the students do language activities. For example,           

 

 Reading the big book together. 
- Lets the students read aloud our new book together. 
   

 Spelling words 
- The teacher makes up new words and points to the words, 
then the students read the words. 
- The teacher asks the volunteer for making new words and 
asks the question. For example, 
“Who would like to point out while we read?” 
“Who wants to be the teacher?” 
         

 Close the words 
- The teacher covers the word then asks the students to 
guess. For example, “What word is missing here?” 
 

 Complete the sentences. 
- The teacher select some sentences from the big book then 
lets the students find the missing word in the big book and says:        
- “Can you tell me what word is missing? 
 

“Let the students do exercise in CAI.” 
 The students sequence the stories in CAI. 
 The students select True or False in CAI. 

 

 
                               
- Computer Assisted 
Instruction                 
 
 
- The big book           
 
 
 
- Slot board               
- Word cards              
- Pen 

                       
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                               
- Observe the 
students’ doing 
activities. 
 
- Observe the 
students’ doing 
activities. 
                               
- Observe the 
students’ 
performance.         
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On the beach 
ประเภทเรื่องเลาประสบการณ (Recount Genre)  

Last Saturday I went on a trip to the beach with my class. I was very happy. I 
checked everything in my backpack before I went to school. I walked to school early at 8:30 
am with Jack. The bus came to pick us up at 9 o’clock. I sat on the back seat with my 
friends. We talked and sang songs on the way to the beach. When we arrived at the beach, 
we went to see the rock pools. I saw colourful starfish, tiny shells, little crabs, beautiful fish 
and a shy blue-ringed octopus. Then we saw many donkeys near the beach. I said that 
“Wow! There are very wonderful” Later we ate lunch on the grass. I had a very exciting 
day.  We talked about this trip before we came back to school by bus. 

Adapted from: Essay Text Types; 
Australia.  
Written by Warner Margaret. 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ประเภทเรื่องเลาประสบการณ (Recount Genre)  
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Lesson Plans for experimental group 
Period 1-6 hours for Mathayom Suksa I 

 
Content: How to make hot chocolate    Level: Mathayom Suksa I 
Subject: English Foundation      Time: 6 hours 
Standard & Indicators:  
Strand 1: Language for Communication 

F1.1 M1/1, M1/3 
F1.2 M1/2, M1/4 
F1.3 M1/1 

Strand 2: Language and culture 
F2.1 M1/3 
F2.2 M1/1 

Strand 3: Language and Relationship with Other Learning Areas.  
F3.1 M1/1 

Strand 4: Language and Relationship with Community and the World. 
F4.1 M1/1 
F4.2 M1/1 
 

 

Strand 1: Language for Communication 
Standard F1.1 Understanding and capacity for interpreting what has been heard and read 
from various types of media, and ability to express opinions with proper reasoning. 

M1/1 - Act in compliance with orders, requests, instructions and simple explanations heard and 
read. 

M1/3 - Choose/specify the sentences and texts related to non-text information read. 
Standard F1.2 Possessing language communication skills for effective exchange of data 
and information; efficient expression of feelings and opinions. 

M1/2 - Use requests and give instructions and clarifications according to the 
situation. 

M1/4 - Speak and write appropriately to ask for and give data and express opinions 
about what has been heard or read. 
Standard F1.3 Ability to present data and information, concepts and views on various 
matters by speaking and writing. 
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M1/1 - Speak and write to describe themselves, their daily routines, experiences 
and the environment around them. 
Strand 2: Language and culture 
Standard F 2.1 Appreciating relationship between language and culture of native speakers 
and capacity for use of language appropriate to occasions and places. 

M1/3 - Participate in language and cultural activities in accordance with their 
interests.  
Standard F2.2 Appreciating similarities and differences between language and culture of 
native speakers and Thai speakers, and capacity for correct and appropriate use of 
language. 

M1/1 - Tell differences and similarities between pronunciations of various kinds of 
sentences, use of punctuation marks and word order in accordance with the structures of 
sentences in foreign language and Thai language. 
Standard F 2.2 Appreciating similarities and differences between language and culture of 
native speakers and Thai speakers, and capacity for correct and appropriate use of 
language. 

M1/1 - Tell differences and similarities between pronunciations of various kinds of 
sentences, use of punctuation marks and word order in accordance with the structures of 
sentences in foreign language and Thai language. 
Strand 3: Language and Relationship with Other Learning Areas.  
Standard F 3.1 Using foreign language to link knowledge with other learning areas and as 
foundation for further development, to seek knowledge and widen one’s world view. 

M1/1 - Search for, collect and summaries the data/facts related to other learning 
areas from learning sources, and present them through speaking/writing.                                               
Strand 4: Language and Relationship with Community and the World. 
Standard F 4.1 Ability to use foreign language in various situations in school, community 
and society. 

M1/1 - Use language for communication in real situations/ simulated situations in 
the classroom and in school. 
Standard F4.2 Using foreign language as basic tools for further education, livelihood and 
exchange of learning with the world community. 

M1/1 - Use foreign languages to collect relevant terms around them. 
 



216 

Concept:  Learning by using illustration from the Computer Assisted Instruction helps 
students to provide reading ability as well as improve their critical thinking and their 
knowledge how to make the drinking. 
 
Function: Give information by using the text about procedure genre. 
Vocabularies: Hot water, sugar, chocolate mix, chocolate powder, Bar of chocolate, cup, 
spoon, saucer, electric kettle, boil, pour, put, mix, serve, stir 
Structure:   Present Simple Tense 

 S+V1 

Learning objectives: 
Students are able to: 

1.  To recall and talk about what is contained in the texts that they read correctly.  
2.  To read the story on “How to Make Hot Chocolate” correctly. 
3.  To spell the vocabulary words correctly. 
4.  To write the vocabulary words correctly. 
5.  To pronounce the vocabulary words correctly.  
6.  To identify words form their own reading and writing correctly. 
7.  To explain the meaning of the vocabulary words correctly. 
8.  To interpret each step correctly. 
9.  To make sentences by using sequencing words correctly. 
10.To share their opinions about the step correctly. 
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

                                                                                       
    The teacher greets and talks to the students about hot 
chocolate by asking questions. For example, 
“Have you ever drunk some hot chocolate?”                             
“Do you like to drink hot chocolate?”                                       
           

 

 

   

    

                               

- A starter book  
“How to Make Hot 
Chocolate”                 
- Computer Assisted 
Instruction                 

   
 
 
 
 
 
                         
- Observe            
the students’ 
attention in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
discussion in the 
class.                 
- Check the 
students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
performance.        

 

1st hour Step 1: Shared reading of the starter book.                
- The teacher shows the illustration “How to Make Hot 
Chocolate” to students, then asks them about the illustrations. 
For example,                                                                     
“What is this on the cover and the illustrations of the Computer 
Assisted Instruction?”                                                          
“Do you know what this is?”                                                  
“This is Hot Chocolate.”                                                       
“Have you ever drunk some hot chocolate?”  
 

- Then the teacher tells the students. 
“Today I am going to show How to Make Hot Chocolate.” 
- Teacher brings out the materials and the ingredients that are 
needed to make some hot chocolate and tell the students what 
each one is, then teacher points to the illustration. 
 

(1) Hot water 
T: To make hot chocolate, We need hot water 240 ml.          
  (The teacher points to hot water in the illustration)                   
T: “What do we need? Then the students answer the question.” 
T: “Yes, we need hot water 240 ml.”                                       
   (Teacher shows hot water ) 
 

(2) Sugar  
T: “What do we need? Then the students answer the question.” 
T: “Yes, we need sugar 5 grams.”                                      
   (Teacher shows sugar ) 
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
1st hour Step 1: Shared reading of the starter book. 
(continue)                                                                                  
(3) Chocolate mix 
T: “What do we need? Then the students answer the question.” 
T: “Yes, we need chocolate mix 1 packet.”                               
   (Teacher shows a chocolate mix) 
 
(4) Chocolate powder 
T: “What else do we need? Then the students answer the 
question.” 
T: “Yes, we need 2 grams of chocolate powder.”                       
   (Teacher shows a chocolate powder) 
 
(5) Bar of  chocolate 
T: “What else do we need? Then the students answer the 
question.” 
T: “Yes, we need a bar of chocolate.”  
  (Teacher shows a bar of chocolate) 
 
(6) A cup of chocolate 
T: “What else do we need to put hot chocolate? Then the 
students answer the question.” 
T: “Yes, we need a cup of chocolate.”  
  (Teacher shows a cup of chocolate) 
 
(7) A teaspoon 
T: “What else do we need to stir hot chocolate? Then the 
students answer the question.” 
T: “Yes, we need a teaspoon.”  
   (Teacher shows a teaspoon) 

 

 

- A starter book  
“How to Make Hot 
Chocolate”                 
- Computer Assisted 
Instruction                 

   
 
 
- Observe            
the students’ 
attention in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
discussion in the 
class.                 
- Check the 
students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
performance.        
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
1st hour Step 1: Shared reading of the starter book. 
(continue)                                                                                  
(8) A saucer 
T: “What else do we need to catch hot chocolate cup? Then 
the students answer the question.” 
T: “Yes, we need a saucer.”  
  (Teacher shows a saucer) 
 

(9) An electric kettle 
T: “What else do we need to boil hot water? Then the students 
answer the question.” 
T: “Yes, we need an electric kettle.” 
    (Teacher shows an electric kettle )   
- After that, the teacher shows How to Make Hot Chocolate, 
step by step. 
The teacher talks to students about Hot Chocolate. There are 
many kinds of hot chocolate, such as a Hot Chocolate Mix, 
Dark Chocolate Cocoa. 
 

Now I’ll show you How to Make Hot Chocolate. Let’s see: 
Ingredients:     1. Hot water 
                      2. Sugar  
                      3. Chocolate mix 
                      4. Chocolate powder 
                      5. Bar of chocolate  
Implements / Equipments 

          1. A cup of chocolate 
           2. A teaspoon  

          3. A saucer 
           4. An electric kettle 
                                                       

 

 

 

- A starter book  
“How to Make Hot 
Chocolate”                 
- Computer Assisted 
Instruction                 

   
 
 
 
- Observe            
the students’ 
attention in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
discussion in the 
class.                 
- Check the 
students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
performance.        
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
1st hour Step 1: Shared reading of the starter book. 
(continue)                                                                                  
Procedure: 
Step 1: Boil some water in an electric kettle. 
Step 2: Pour some water from an electric kettle to a cup of, 
chocolate then put in a packet of hot chocolate mix and stir into 
the cup. 
Step 3: Put in 1 teaspoon of chocolate powder and stir into the 
cup. 
Step 4:  Put in 1 teaspoon of sugar and stir into the cup. 
Step 5: Serve immediately. For added richness, drop in a single 
bar of chocolate and stir in as it melts into the cup. 
  

- The teacher tells the students to learn the each step from the 
Computer Assisted Instruction by saying, 
“Now we’ll learn How to Make Hot Chocolate through Computer 
Assisted Instruction.” During this, the teacher encourages the 
students to predict the step of How to Make Hot Chocolate by 
asking questions. For example,                                             
“Step  1, What do we do?”                                                   
“Stept 2, What do we do?”                                                    
“Next stept,... What do we do?”               
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

   

- A starter book  
“How to Make Hot 
Chocolate”                 
- Computer Assisted 
Instruction                 

   
 
 
- Observe            
the students’ 
attention in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
discussion in the 
class.                 
- Check the 
students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
performance.        
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
2nd hour Step 2: Review the story.                                        
- After they learn the each step from Computer Assisted 
Instruction, the teacher encourages the students to retell each 
step. For example,                                                              
“Can you remember how to make hot chocolate?”                     
“What do we need to make hot chocolate?”                             
“What do we call it in English?”                                             
“Step  1, What do we do?”                                                   
“Stept 2, What do we do?”                                                    
“Next stept,... What do we do?”                                             
(Teacher writes each step on the blackboard)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                    
                               
- A starter book “How 
to Make Hot 
Chocolate”                 
- Computer Assisted 
Instruction                 

    
                         
- Observe the 
students’ 
attention in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
discussion in the 
class.                 
- Check the 
students’ 
answers of the 
questions in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
performance.        
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Learning Activities 

                    
Teaching Materials 

                
Evaluation 

 
3nd hour Step 3: Negotiate a group text.     
- The teacher asks the students to recall each step.                  
Getting students to agree on a suitable sequence of events.       
Let’s all the students join together. Then the teacher 
encourages the students to share their opinions.                       
“Now we can write the step in our own words and make it into 
a big book.”                                                                       
“Would you like to write a big book?”                                     
“What is a title of our step?”                                                  
“You tell me what you want to say and I’ll write it.”  
“What shall I write first step?” 
“What do we do next step?”                                                  
“How do you want to finish our steps?” 
 
- As the students give an answer, write that sentence up on a 
large sheet of draft paper, transforming what was said into the 
written form, before their eyes. If a suggested sentence is 
ungrammatical, say it in the grammatically correct form.             
The teacher says each word as the students write it up on the 
sheet of paper. After the teacher finishes writing each sentence, 
the students repeat the whole sentence. 
 
- The teacher reviews all the words again by covering the word, 
then let the students guess and pronounce the words. Students 
pronounce the words together. 
 
-The students coppy each step for drawing the picture. 
 

                   
 
- Draft paper      
- Mask                      
- Pencil     
- Color pencil             
- Marker pens            
- Ruler                      
- Rubber 
     

                         
                         
- Observe the 
students’ 
discussion in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
attention in the 
class.                 
- Check the 
students’ big 
book.                  
- Observe the 
students’ 
performance.        
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Learning Activities 

                    
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
4rd hour Step 4: Make the big book                                       
- The teacher divides students into groups of 4-5 so that 
each group produces one big book themselves. 
“ Now we’re going to make our story into a big book.” 
“What big will we make our book?” 
“Do you want a long book or a tall book?” 
“Do we want to make our book this one?”                                
“Do you want a picture on the cover?”                                    
“What pictures do we want on this page?”     
“Where do you want to put the text on?”      
 
- The teacher conducts all the decision-making about the big 
book with the whole class. The teacher makes each group a 
copy of the big book without any illustrations and lets the 
students draw a picture under the sentence in the big book. 
 
- The teacher meets each group. Let’s students read the 
sentences. The teacher corrects the pronunciation, students 
repeat the word. 
 
- After finishing drawing a picture, the teacher assembles 
the big book. For example,                                                   
“Let’s put our pages together.” 
“Where’s page one or two?” 
“Now put on the cover?” 
“Now we have to staple our book together.” 
“Write the authors’ names inside the front cover.” 
 

  
 
                               
- The big book 
- Daft paper      
- Mask                      
- Pencil     
- Color pencil             
- Marker pens            
- Ruler                      
- Rubber 
 

 

                         
 
                         
- Observe the 
students’ 
discussion in the 
class.                 
- Observe the 
students’ 
attention in the 
class.                 
- Check the 
students’ big 
book.                  
- Observe the 
students’ 
performance.        
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Learning Activities 

 
Teaching Materials 

 
Evaluation 

 
5th- 6th  hour Step 5: Activities in conjunction with games        
- Lets the students do language activities. For example,             

 Reading the big book together. 
- Lets the students read aloud our new book together.           
       

 Close the words 
- The teacher covers the word then asks the students to guess. 
For example, “What word is missing here?” 
 

 Jumble the letter 
- The teacher cuts the letters in the letter cards then the 
students rearrange the word cards into the correct words.           
For example, “Can you read the letters?”                                 
“Can you rearrange the letters in a word?” 
“How to pronounce it?” 
 

 Bingo 
- The teacher gives Bingo worksheet to the students. Lets the 
students fill in the Bingo worksheet by using the vocabulary 
words. 
- Each card has 9 unique words on it, in a 3×3 grid. 
 

“Let the students do exercise in CAI.” 
 The students sequence the stories in CAI. 
 The students select True or False in CAI. 

 

 
                               
- Computer Assisted 
Instruction                 
 
 
 
 
- The big book           
 
 
- Slot board               
- Word cards              
- Pen 

 

 
                               
- Bingo worksheet 
   
   
   

 

 
 
- Observe the 
students’ doing 
activities. 
 
- Observe the 
students’ doing 
activities. 
 
- Observe the 
students’ 
performance.        
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How to Make Hot Chocolate 
ประเภทวิธีการ (Procedure Genre) 

Ingredients 
1. Hot water (240 ml)  
2. Sugar (5 grams) 
3. Chocolate mix (1 packet, use best quality possible)  
4. Chocolate powder (2 grams)  
5. Bar of chocolate 

Implements / Equipments 
1. A cup of chocolate 

 2. A teaspoon  
3. A saucer   

 4. An electric kettle 
Method  
Step 1: Boil some water in an electric kettle.                                                                                                       
Step 2: Pour some water from an electric kettle to a cup of chocolate, then put in a packet 
of hot chocolate mix and stir into the cup.  
Step 3: Put in 1 teaspoon of chocolate powder and stir into the cup. 
Step 4:  Put in 1 teaspoon of sugar and stir into the cup. 
Step 5: Serve immediately. For added richness, drop in a single bar of chocolate and stir in as it melts 
into the cup. 
 

Adapted from “How to Make Dark Chocolate Cocoa”  
http://www.wikihow.com/Make-Dark-Chocolate-Cocoa 
สืบคนเม่ือวันที่ 18 December 2014 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประเภทวิธีการ(Procedure Genre)  
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             ภาคผนวก ง 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบ 

แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดความสามารถในการอาน 
แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียนและแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรยีน 

1. อาจารย ดร. พรพิมล ประสงคพร 
ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
2. ผูชวยศาสตราจารย ดร. อัญชลี จันทนเสม 
ภาควิชาตะวนัตก คณะมนษุยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
3. ผูชวยศาสตราจารย ดร. วิภาดา ประสารทรัพย 
หัวหนาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครศุาสตร มหาวทิยาลัยราชภฎัสวนสุนันทา 
 
        รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. อาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย 
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
2. อาจารย ดร.แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี 
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
3. อาจารย ดร.ขวัญหญิง ศรีประเสรฐิภาพ 
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
4. Elise Bvechter 
Missouri State (MISSOURI STATE UNIVERSITY, Missouri, U.S.A) 
 
      รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยและสถิต ิ
1. รองศาสตราจารยนิภา ศรีไพโรจน 
ภาควิชาวัดผลทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
2. อาจารย ดร.วิไลลักษณ ลังกา 
ภาควิชาวัดผลทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ชื่อ ชื่อสกุล        นางสาวนาราทิพย สงสุข 
วันเดือนปเกิด      22 กรกฎาคม 2532 
สถานที่เกิด     อําเภอเดชอุดม จังหวัดอุบลราชธาน ี
สถานที่อยูปจจุบัน     78 หมู 1 บานทาโพธิ์ศรี ตําบลทาโพธิ์ศรี  
     อําเภอเดชอุดม จังหวัดอุบลราชธานี 34160 
ประวตัิการศึกษา 
            พ.ศ.2551                       มัธยมศึกษาตอนปลาย  
                                               จาก โรงเรียนเดชอุดม จังหวัดอุบลราชธาน ี
            พ.ศ.2555                       ศิลปศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ.) สาขาวิชาภาษาอังกฤษ  

     จาก มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนดุสิต กรุงเทพมหานคร 
            พ.ศ.2559                       การศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
                                               สาขาวิชาวิทยาการทางการศกึษาและการจดัการเรียนรู 
                                               เเขนงวิชาการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษ 

                            จาก มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ กรุงเทพมหานคร  
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