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           การจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสทิธิภาพ คือการเปิดโอกาสให้นกัเรียนมีสว่นร่วมให้

มากท่ีสดุ ให้นกัเรียนฝึกประสบการณ์เรียนรู้ด้วยตนเอง ครูมีบทบาทหน้าท่ีเป็นผู้จดักิจกรรมการ

เรียนภาพแวดล้อม ส่ือการเรียนให้สอดคล้องเหมาะสม การวิจยัในครัง้นีจ้งึมีจดุมุง่หมายเพ่ือศกึษา 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเขียนภาพทวิทศัน์ระหวา่งนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียน

ผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติกิบัวิธีการเรียนโดยไมไ่ด้ผา่นการเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลอง 

โมเดลกระดาษ 3มิต ิกลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้ได้แก่นกัเรียนชัน้มธัย มศกึษาปีท่ี 1 

สํานกังานเขตคลองสามวา กรุงเทพมหานครโรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์นิมิตใหม ่ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศกึษา 2556 จํานวนนกัเรียน 70 คนโดยใช้วิธีการเลือกกลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีได้จากการสุม่

กลุม่ (Cluster  Random Sampling) มาทําการศกึษา 2 ห้องเรียนจํานวนห้องเรียนละ 35 คนท่ีเรียน  

โดยวิธีการผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิใช้ระยะเวลาในการศกึษาทดลอง 10 สปัดาห์ โดย

กําหนดระยะเวลา 60 นาทีเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัคือแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  3 มิติ

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนและสอบถามความพงึพอใจในการใช้ส่ือจําลองโมเดล  

กระดาษ 3 มิตผิู้ วิจยัได้ดําเนินการวิจยัตามแบบแผนการทดลอง การวิเคราะห์ข้อมลูใช้วิธีการหา

คา่เฉล่ีย คา่เบ่ียงเบนมาตรฐานและคา่ t-test for dependent-samples 

 ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ 3 มิตมีิผลสมัฤ ทธ์ิทางการเขียนภาพทวิทศัน์ได้สงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั .01 และมีความพงึพอใจตอ่การเรียนโดยวิธีการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  3 มิตใิน

ระดบัมากท่ีสดุ 
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 An effective teaching and learning management is to give students the optimum 

chance to participate and gain learning experience by themselves.  A teacher’s role is 

the facilitator who arranges proper learning activities and materials on surrounding 

pictures.  This research aims to study the learning achievement of Grade 7 students on 

landscape painting through 3D paper model and the learning method that does not use 

3D paper model.  The samples in this study are 70 students of Grade 7 in the second 

semester of the academic year 2013 at Sarasas Witaed Nimitmai School, Klongsamwa, 

Bangkok.  Cluster random sampling is used to select the population samples from 2 

classes which have 35 students each.  The experimental study is conducted by using 

3D paper model for 12 weeks at 60 minutes.  The research tools are 3D paper model, 

pretest and posttest, and questionnaires on satisfaction in using 3D paper model.  The 

researcher conducts the research in compliance with the experiment plan.  The method 

of data analysis is to find the average, standard deviation and t-test for dependent-

samples. 

The research results are that the learning achievement of Grade 7 students 

learning landscape painting through 3D paper model is improved at .01 statistically and 

significantly and the satisfaction on learning through 3D paper model is in the “very 

much” level. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานพินธ์ฉบบันีสํ้าเร็จลลุว่งได้ด้วยดี ด้วยความเมตตากรุณาและชว่ยเหลืออยา่ง   

ดีย่ิงจาก ผศ.ดร.เลศิศริิร์ บวรกิตติ  ประธานท่ีปรึกษาปริญญานพินธ์ ท่ีได้เสียสละเวลาอนัมีคา่ให้       

คําปรึกษา ข้อแนะนําอนัเป็นประโยชน์พร้อมทัง้ชว่ยแก้ปัญหาและตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องตา่งๆ 

ให้ชดัเจนและสมบรูณ์มากย่ิงขึน้ ตลอดจนคอยให้กําลงัใจและเอือ้อาทรตอ่ผู้ วิจยัด้วยดีเสมอมา 

ผู้ วิจยัรู้สกึซาบซึง้ในความกรุณาเป็นอยา่งย่ิง และขอกราบขอบพระคณุอยา่งสงูมา ณ โอกาสนี ้

 ขอกราบขอบพระคณุ อาจารย์ ดร .อธิพชัร์  วิจติสถิตรัตน์  ประธานกรรมการสอบ 

ปริญญานิพนธ์ และอาจารย์ดร.ขนบพร วฒันสขุชยั กรรมการสอบปริญญา นิพนธ์ ท่ีได้กรุณาให้

ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิท่ีเป็นคณุประโยชน์อยา่งย่ิง ทา่นคณาจารย์ สาขาวิชาศลิปศกึษาของ

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒทกุทา่น ท่ีได้ให้ความเมตตากรุณาประสิทธ์ิ ประสาทวิชา อบรมสัง่

สอน และถ่ายทอดความรู้ท่ีมีคณุคา่แก่ผู้ วิจยั 

 ขอกราบขอบพระคณุผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ ดร.อธิพชัร์ วิจติสถิตรัตน์  อาจารย์ ดร.กนกพร 

ฉนัทนารุ่งภกัดิ ์และผู้ อํานวยการสถานศกึษาอาจารย์จงรักษ์ ขนัรักษา ท่ีได้ให้คําแนะนําในการตรวจ

แบบประเมนิส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3 มิติ แผนการจดัการเรียนรู้  และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ ผู้ วิจยัขอกราบขอบพระคณุ ผู้บริหาร สถานศกึษา อาจารย์ 

โรงเรียนสารสาสน์วิเทศนิมิตใหม ่อาจารย์ศริิพร พงษ์ญาต ิท่ี ให้ความอนเุคราะห์เสียสละเวลาอนัมี

คา่ให้ความร่วมมือและให้ข้อมลูในการทําวิจยัครัง้นีอ้ยา่งดีย่ิง 

 ท้ายนี ้ผู้ วิจยัขอกราบขอบพระคณุ คณุ พอ่บวัศรี คณุแมม่าลา เครือสีดา  ท่ีอบรมเลีย้งด ู

ให้ค วามอปุการะ สนบัสนนุและเหน็ความสํา คญัของการศกึษาขอ งผู้ วิจยัมาโดยตลอดและ

ขอบคณุทกุกํา ลงัใจในครอบครัวท่ีคอยหว่งใย ให้ความชว่ยเหลือและสนบัสนนุผู้ วิจยั ตลอ ดจน

กลัยาณมติรทกุทา่นท่ีคอยเป็นกําลงัใจ รับฟังปัญหา จนกระทัง่สํา เร็จการศกึษา คณุคา่ใดๆอนัเกิด

จากปริญญานิพนธ์ฉบบันี ้ขอมอบเพ่ือตอบแทนพระคณุของบดิามารดา ท่ีได้อบรมเลีย้งด ูให้ความ

รักความอบอุน่แก่ผู้ วิจยัตลอดมาและพระคณุคณาจารย์ทกุทา่น ทัง้ในอดีตและปัจจบุนัท่ีได้

ประสทิธ์ิประสาทความรู้แก่ผู้ วิจยั ทําให้ได้รับประสบการณ์ท่ีทรงคณุคา่ย่ิง 
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บทที่ 1 

บทนํา 

                     
ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 

 มนษุย์เกิดมามีประสาทสมัผสัรับรู้ท่ีดี มีเหตผุล มีพฒันาการในด้านความคดิตา่งจาก

สตัว์อ่ืนทัว่ไป  ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์จงึเป็นพฤตกิรรมอนัสําคญัของมนษุย์ท่ีแสดงออกเพ่ือ

ตอบสนองความต้องการอยากรู้อยากเหน็ เม่ือธรรมชาตแิละสิง่แวดล้อมได้ สร้างให้มนษุย์ได้อยู่

ร่วมกนัเป็นหมูค่ณะ มีการพึง่พาอาศยัซึง่กนัและกนั มีความรู้สกึประทบัใจและสะเทือนใจในสิ่ง

ตา่งๆรอบตวั ความรู้สกึประทบัใจสะเทือนใจเป็นลกัษณะพิเศษของแตล่ะบคุคลซึง่ไมเ่หมือนกนั 

ความคดิสร้างสรรค์ท่ีถ่ายทอดออกมา จงึมีความ  แตกตา่งกนัในด้านรูปแบบ วสัด ุวิธีการ เพ่ือให้

เหมาะสมกบัความต้องการของมนษุย์ ซึง่ธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อมเป็นทรัพยากรสําคญัของศลิปะ 

กระตุ้นให้มนุษย์เกิดแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ศลิปะทกุแขนงและเป็นแหลง่รวบรวมความรู้

สาขาตา่งๆนานปัการ ศลิปะเป็นผลของการถ่ายทอดธรรมชาตแิละสิง่แวดล้อม โดยมนษุย์สร้างขึน้

เพ่ือมนษุย์ด้วยกนัเอง (มยั ตะตยิะ. 2547: 17-18) 

 ศลิปะเก่ียวข้องอยา่งแนบแนน่กบัวิถีชีวิตของมนษุย์ในหลายมิตไิมว่า่จะเป็นด้านสงัคม 

ด้านการพฒันาประเทศ และด้านการศกึษา เน่ืองจากศลิปะสมัพนัธ์กบัชีวิตมนษุย์ในทกุระดบัทัง้

ระดบัของบคุคล กลุม่คน ชมุชน สงัคมและโลก ศลิปะคือชมุชนและพิธีกรรมท่ีเก่ียวเน่ืองกบัชมุชน 

จงึเป็นเคร่ืองสะท้อนวิญญาณสะท้อนความเป็นสงัคมของคนในชาต ิชว่ยรักษาวฒันธรรมของชาติ

อนัทําให้เกิดความมัน่คงของชาตไิด้ เพราะคนในชาตนิัน้จะรวมกนัเป็นกลุม่เป็นก้อนและอยูร่่วมกนั

โดยอาศยัวฒันธรรมเดียวกนันอกจากนัน้ศลิปะยงัชว่ยฝึกให้เยาวชนของชาตมีิความคดิริเร่ิม อนั

เป็นทางนําไปสูก่ารพฒันาการทางเศรษฐกิจและสงัคม สว่นในด้านการจดัการศกึษานัน้มีหลกั

สําคญัอยู ่ 3 ประการคือหนึง่ต้องเป็นการศกึษาสําหรับ ทกุคน ตลอดชีวิต สองทกุภาค

สว่นต้องมีสว่นร่วมในการจดั การศกึษาและสาม ต้องมี การพฒันาการเรียนรู้ให้เตม็ศกัยภาพ

ความเป็นมนษุย์ ซึง่ในสว่นนีศ้ิ ลปะจะมีสว่นชว่ยฝึกให้สร้างสรรค์ ฝึกให้ถ่ายทอดความจริง ฝึกให้

แสดงจินตนาการท่ีสามารถเช่ือมโยงความใฝ่ฝันกบัศาสตร์ของความจริง ในเชิงของการเรียนรู้และ

การสร้างปัญญาความรู้ การสร้างองค์ความรู้ รู้วิธีการเรียนรู้ รู้วิธีถ่ายทอดความรู้ ความรู้สกึ ความ

งาม ความคดิสร้างสรรค์ จินตนาการ  รู้วิธีทําให้ประณีต รู้วิธีทําให้คนมีความสขุให้ผ สานกลมกลืน

กนั (สปิปนนท์ เกตทุตั. ม.ป.ป.; อ้างอิงจาก มหาวิทยาลยัศลิปากร. 2541: 41) 
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 การเรียนรู้ศลิปะ ท่ีมุง่เน้นสง่เสริม ให้เดก็ได้พฒันาและสร้างสรรค์ตามจินตนาการตาม

ความสามารถให้ได้แสดงออกซึง่ความคดิสร้างสรรค์ซึง่จะเห็นได้วา่ศลิปะคือสิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้

โดยอาศยัอารมณ์ความนกึคดิ ไมไ่ด้เกิดขึน้เองตามธรรมชาต ิวิชาศลิปะเป็นวิชาท่ีชว่ยขดัเกลา

อปุนิสยัและสร้างเสริมลกัษณะนิสยัท่ีดีง ามให้แก่เดก็มองโลกในแง่ดีรู้ถึงคณุคา่ของความงาม

ธรรมชาต ิเสริมสร้างความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์มีเสรีภาพในด้านความคดิมีความซ่ือสตัย์สจุริต 

อดทน มีความเจริญงอกงามด้านสตปัิญญาอารมณ์และสงัคม (กรมวิชาการ. 2545) และเป็นวิชาท่ี

มีบทบาทสําคญัท่ีชว่ยให้เดก็มีพฒันาการในกา รรับรู้ การสร้างสรรค์และสนุทรียภาพ และยงั

สามารถชว่ยให้แสดงออกถึงความรู้สกึนกึคดิ และจนิตนาการ  

 การพฒันากระบวนการรับรู้ทางศลิปะ การเหน็ภาพรวม การสงัเกตรายละเอียด สามารถ

ค้นพบศกัยภาพของตนเองนัน้ จะเป็นพืน้ฐานในการศกึษาตอ่หรือประกอบอาชีพได้ ด้วยการมี

ความรับผิ ดชอบ มีระเบียบวินยั สามารถทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้อยา่งมีความสขุ การเรียนรู้ศลิปะ 

มุง่พฒันาผู้ เรียนให้เกิดความรู้ความเข้าใจ การคดิเป็นเหตเุป็นผลถึงวิธีการทางศลิปะ ความเป็นมา

ของรูปแบบ ภมูิปัญญาท้องถ่ินและรากฐานทางวฒันธรรม เป็นการค้นหาวา่ผลงานศลิปะส่ือ

ความหมายกบัตนเอง ค้นหาศกัยภาพ ความมัน่ใจสว่นตวั ฝึกการรับรู้ การสงัเกตท่ีละเอียดออ่นอนั

นําไปสูค่วามรัก เห็นคณุคา่และเกิดความซาบซึง้ในคณุคา่ของศลิปะและสิ่งรอบตวั พฒันา  เจตคต ิ

สมาธิ รสนิยมสว่นตวั มีทกัษะ กระบวนการ  วิธีการแสดงออก การคดิ สร้างสรรค์ สง่เสริมให้

ผู้ เรียน ตระหนกัถึงบทบาทของศลิปกรรมในสงัคม ในบริบทของการสะท้อนวฒันธรรมทัง้ของ

ตนเองและวฒันธรรมอ่ืน พิจารณาวา่ผู้คนในวฒันธรรมของตนมีปฏิกิริยาตอบสนองตอ่งานศลิปะ 

ชว่ยให้มีมมุมองและเข้าใจโลกทศัน์กว้างไกล ชว่ยเสริมความรู้ ความเข้าใจในมโนทศัน์ด้านอ่ืนๆ 

สะท้อนให้เห็นมมุมอง ของชีวิต สภาพเศรษฐกิจสงัคม การเมือง การปกครอง และความเช่ือความ

ศรัทธาทางศาสนา ด้วยลกัษณะธรรมชาตขิองกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ การเรียนรู้เทคนคิ วิธีการ

ทํางาน ตลอดจนเปิดโอกาสให้แสดงออกอยา่งอิสระ ทําให้ผู้ เรียนได้รับการสง่เสริมสนบัสนนุให้คดิ

ริเร่ิมสร้างสรรค์ ดดั แปลงจิตนาการ มีสนุทรียภาพและเห็นคณุคา่ของศลิปะ วฒันธรรมไทยและ

สากล สร้างให้ชีวิตมนษุย์เปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีมีจิตใจงดงาม สขุภาพกายและสขุภาพจิต

สมดลุ อนัเป็นรากฐานของการพฒันาชีวิตท่ีสมบรูณ์ เป็นการยกระดบัคณุภาพชีวิตของมนษุย์โดย

สว่นตน และสง่ผลตอ่การยกระดบัคณุภาพชีวิตของคนในสงัคมโดยรวม (กรมวิชาการ. 2546: 1-2) 

 ศลิปะถือวา่เป็นรากฐานของการศกึษาเป็น ศาสตร์ท่ีชว่ยสง่เสริม สนบัสนนุการเรียนใน

ทกุๆวิชารวมทัง้สามารถนําไปประยกุต์ใช้ในการดํารงชีวิตประจําวนัทัง้ยงัเป็นสว่นประกอบท่ีทกุ

สาขาอาชีพจะขาดไมไ่ด้ 
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 ดงันัน้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ คือ จดักิจกรรมให้กบันกัเรียน

ตามหลกัของทัง้ศาสตร์และศลิป์อยา่งมีขัน้ตอนเป็นระบบแบบแผน เป็นการสร้างสรรค์สู่

พฒันาการการคดิอยา่งเป็นกระบวนการและมีจนิตนาการอยา่งสร้างสรรค์ท่ีแสดงออกอยา่งเป็น

รูปธรรมนําไปใช้ได้จริงไมใ่ชแ่ คเ่พียงในตําราหรือทฤษฎี นอกจากนีใ้นการจดักิจกรรมต้องมี

กิจกรรมท่ีสร้างความเพลิดเพลิน สนกุสนานโดยได้รับความรู้ไปพร้อมๆกนั (พงศ์พนัธุ์ ไชยบญุเรือง . 

ม.ป.ป.) นอกจากนี ้ครูควร เปิดโอกาสให้ผู้ เรียน มีสว่นร่วมในการเรียน   การจดักิจกรรมการเรียน

การสอนในปัจจบุนัได้ให้ความสําคญักบัส่ือการสอนมากขึน้เพราะส่ือการสอนคือตวักลางท่ีจะชว่ย

นําความรู้จากการสอนหรือแหลง่ความรู้ไปสูผู่้ เรียน ดงันัน้ครูควรเลือกวิธีการสอน ส่ือการสอนให้

เหมาะสม สอดคล้องกบัเนือ้หาในบทเรียน ปรับปรุงให้นา่สนใจทนัตอ่เหตกุารณ์และการ

เปล่ียนแปลงทาง เทคโนโลยีเสมอ (กระทรวงศกึษาธิการ. 2545: 3) นอกจากคํานงึถึงส่ือการสอนแล้ว 

การจดักิจกรรม การเรียนการสอนต้องมุง่เน้นความสําคญัด้านการพฒันาความรู้ ความคดิ 

ความสามารถ คณุธรรม กระบวนการเรียนรู้และความรับผดิชอบตอ่สงัคมเพ่ือพฒันาคนให้มีความ

สมดลุ สง่เสริมให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาตนเองตาม ธรรมชาตแิละเตม็ศกัยภาพ ในระบบการเรียน

การสอน ส่ือการเรียนการสอนเป็นปัจจยัสําคญัประการหนึง่ท่ีจะทําให้การเรียนการสอนดําเนินไป

ได้จนบรรลผุลสําเร็จตามเป้าหมายอยา่งมีประสทิธิภาพ ส่ือการเรียนการสอนมีหลายประเภท

หลายลกัษณะหรือคณุสมบตัแิตกตา่งกนัไป ครูผู้สอนจงึต้องตระหนั กถึงคณุคา่ของส่ือจะต้อง

เลือกใช้อยา่งเหมาะสมและถกูต้อง ครูต้องมีความรู้ทางวิชาการและท่ีสําคญัยงัต้องรู้จกันําเอา

เทคนิควิธีการและส่ือตา่งๆมาใช้เพ่ือการเรียนการสอนนัน้ๆโดยมุง่ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ มีความคดิ

ริเร่ิมสร้างสรรค์ มีทกัษะในการทํางาน ได้มีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ 

 พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพ .ศ.2542 ได้ให้ความสําคญัของส่ือการเรียนการ

สอน นวตักรรมและเทคโนโลยีการศกึษาไว้หลายมาตรา ดงันี ้

 หมวดท่ี4 แนวการจดัการศกึษามาตรา 24 ข้อ5 สง่เสริมสนบัสนนุให้ครูผู้สอนสามารถจดั

บรรยากาศสภาพแวดล้อม ส่ือการเรียน ผู้สอนผู้ เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมๆกนัจากส่ือการเรียนการ

สอนและวิทยาการประเภทตา่งๆ 

 หมวดท่ี9 มาตรา63รัฐจ้องจดัสรรคล่ืนความถ่ี วิทย ุโทรทศัน์ เพ่ือประโยชน์แก่การศกึษา

ทกุระดบัและทกุระบบ  มาตรา 64 รัฐต้องสง่เสริมและสนบัสนนุให้มีการผลิตและพฒันาแบบเรียน 

ตํารา หนงัสือทางวิชาการ ส่ือ สิ่งพิมพ์อ่ืนๆวสัดอุปุกรณ์ และเทคโนโลยีเพ่ือการศกึษาอ่ืนๆ มาตรา

65 ให้พฒันาบคุลากรทัง้ด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศกึษา มาตรา67 รัฐต้องสง่เสริมให้

มีการวิจยัพฒันาการผลติและการพฒันาเทคโนโลยีเพ่ือการศกึษา 
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 ดงัท่ีกลา่วมาจะเห็นได้วา่ส่ื อนัน้มีความสําคญัตอ่การจดัการเรียนการสอนของครูเป็น

อยา่งย่ิงเพราะครูเป็นผู้ มีบทบาทในการจดัประสบการณ์การเรียนทัง้ด้านเนือ้หาสาระและทกัษะ

ให้กบัผู้ เรียนดงันัน้ครูจงึต้องมีการวางแผนอยา่งเป็นระบบในการผลิตและใช้ส่ือเพ่ือให้บรรลถึุง

วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ตามท่ีวางไว้ 

 จากการท่ีผู้ วิจยัปฏิบตักิารสอนในวิชาศลิปะ ในหลายระดบัชัน้ จาการสงัเกต  พบวา่

นกัเรียน สว่นมาก ท่ีเรียนในระดบัมธัยมศกึษา ให้ความสนใจกระตือรือร้นในการเรียน วิชาศลิปะ

คอ่นข้างน้อยซึง่แตกตา่งจากนกัเรียนระดบัประถมศกึษาท่ีชอบเรียนวิชาศลิปะมากกวา่โดยเฉพาะ

ในระดบัชัน้ป ระถมต้นนกัเรียนมีความกระตือรือร้นสนใจเรียนศลิปะ มากท่ีสดุ  ซึง่จากการท่ีครู

ประเมนิจากการสงัเกต การสอบถาม หรือผลงานทางศลิปะของนกัเรียนเองสว่นหนึง่เป็นเพราะเม่ือ

นกัเรียนเรียนรู้ในระดบัท่ีสงูขึน้นกัเรียนเร่ิมรู้ความถนดั ความชอบเรียนในวิชาตา่งๆมีกิจกรรม

ทางเลือกการเรียนท่ีหลากหลายหรือมีความมุง่หมายในอนาคตท่ีคาดหวงัด้านการเรียนและการ

ประกอบวิชาชีพในอนาคต นกัเรียนบางสว่นจงึเห็นวา่ศลิปะไมสํ่าคญั หรือ นกัเรียนบางสว่นยงัขาด

ทกัษะทางด้านศลิปะ การคดิวิเคราะห์ การแก้ปัญหาและการสร้างองค์ ความรู้ด้วยตนเอง ทําให้ผล

การเรียนรู้ไมเ่ป็นไปตามเป้าหมายท่ีคาดหวงั   

 การเรียนทศันศลิป์โดยเฉพาะเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ จากประสบการณ์การสอน

ผู้ วิจยัพบวา่ นกัเรียนสว่นใหญ่คอ่นข้างมีปัญหาเน่ืองจากเป็นเนือ้หาท่ีคอ่นข้างยากแก่การเข้ าใจ

ของผู้ เรียนท่ีจะทํา ความเข้าใจให้ถ่องแท้และถกูต้องตามหลกัของการเขียนภาพทวิทศัน์ หลกัของ

องค์ประกอบศลิป์ในการเขียนภาพทิวทศัน์ ซึง่การเขียนภาพทิวทศัน์ ให้เหมือนกบัธรรมชาตจิริงๆ

นัน้ย่ิงเป็นเร่ืองท่ียากสําหรับผู้ เรียนท่ีไมเ่ข้าใจธรรมชาตจิริงๆ การท่ีนกัเรียนจะวาดภาพทวิทศัน์ได้ดี

นัน้นอกจากจะต้องเข้าใจเก่ียวกบัธรรมชาตแิล้วนกัเรียนก็ต้องสร้างความประทบัใจในธรรมชาติ

เลือกทศันียภาพท่ีชอบเพราะความชอบเป็นแรงบนัดาลใจให้สร้างสรรค์งานออกมาได้ดีจงึเป็น

หน้าท่ีหลกัอีกประการท่ีครูผู้สอนต้องสร้างแรงบนัดาลใจนัน้ให้เกิดขึน้กบันกัเรียน  

 โรงเรียนสารสาสน์ วิเทศน์นิมิตใหมเ่ป็นโรงเรียนเอกชนขนาดใหญ่ท่ีมีท่ีตัง้อยูใ่นชมุชน

เมืองดงันัน้การจดัการเรียนการสอนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์นัน้จงึมีข้อจํากดับางประการในเร่ือง

ของสถานท่ีทศันียภาพจริงๆ ดงันัน้ในการเรียนการสอนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ ผู้ วิจ ยั จงึได้

คดิค้นวิธีประดิษฐ์ส่ือการสอนท่ีเป็นโมเดลกระดาษ  3 มติ ิหรือPaper  Model ซึง่เรียกกนัวา่Paper   

craft หรือ Paper-Card Modeling คือการประดษิฐ์และประกอบกระดาษขึน้เป็นผลงานท่ีมีมิตมิา

ใช้ในการเรียนการสอนวิชาศลิปะเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ซึง่แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ

ท่ีเนือ้หาเก่ียวกบัภาพทวิทศัน์จําลอง ประกอบด้วย ภาพทวิทศัน์ บก ทวิทศัน์สงิก่อสร้าง และ

ทิวทศัน์ทะเลโดย ผู้ วิจยัสร้างขึน้ มีลกัษณะจําลองเพ่ือเลียนแบบทศันียภาพ เสมือนจริง ผู้ เรียน
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สามารถสงัเกตจบัต้องได้อยา่งใกล้ชดิ ซึง่แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิตท่ีิผลิตขึน้นัน้นกัเรี ยน

ให้ความสนใจเพราะสามารถศกึษาได้ชดัเจนกวา่การดจูากภาพเขียนในตําราเรียน นกัเรียนเกิด

การเรียนรู้ได้ใช้ความคดิสร้างสรรค์ท่ีจะสร้างสรรค์งานศลิปะจากวสัดอุปุกรณ์ท่ีนํามาสร้างเป็น

แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  3 มติโิดยนกัเรียนมีสว่นร่วมในการเรียนซึง่ ชว่ยพฒันาผู้ เรียน

ครอบคลมุทกุด้านทัง้ด้านความคดิ ความรู้สกึ และด้านการปฏิบตั ิเป็นการสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้

เรียนรู้ด้วยตนเอง นอกจากนี ้ แบบส่ือโมเดลกระดาษ 3มิติยงัเป็นส่ือท่ีชว่ยกระตุ้นความสนใจของ

ผู้ เรียนเป็นอยา่งดี และเป็นแนวทางหนึง่ในการแก้ปัญหาการเรียนการสอนและพฒันาการเรียนการ

สอนศลิปะเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้  

        ดงันัน้ข้อดีของแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติสิามารถสรุปได้ ดงันี ้

 1. เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้เรียนรู้จากวสัดเุสมือนจริงนําประสบการณ์จากนอกห้องเรียน

มาใช้กบัการเรียนรู้ผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิ

 2. กระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจในเร่ืองท่ีเรียนและมีจิตนาการความคดิสร้างสรรค์

ในการวางแผนการสร้างผลงานได้มากขึน้ 

 3. รูปแบบ สดัสว่นของส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติไิมซ่บัซ้อนมากเกินไปสะดวกตอ่

การเรียนรู้ได้ 

 4. แสดงถึงพืน้ผิว  สี รูปทรง และโครงสร้างของตวัส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติอิยา่ง

ชดัเจน 

 5. ใช้หลกัการในการเขียนภาพทศันียภาพนํามาสร้างเป็นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 

3 มิต ิ

 6. เหมาะสมกบัการใช้งานในการเรียนการสอนเคล่ือนย้ายได้สะดวกคลอ่งตวั มีขนาด

พอเหมาะ 

           7. แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตท่ีิเป็นภาพเสมือนจริงจากการแบง่ Step ของขัน้

ระยะใกล้-ไกลของภาพได้ สามารถสมัผสัได้จริง 

 8. สามารถเหน็ความแตกตา่งในภาพบนส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตไิด้หลายขัน้ตอน 

 9. ใช้วสัดุจากกระดาษ  สี สร้างแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ เพ่ือการถ่ายทอด

เนือ้หาในการเรียนการสอนได้ตรงกบัวตัถปุระสงค์ของผู้ เรียน  

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพ่ือศกึษา เปรียบเทียบ ผลสมัฤทธ์ิทางการเขียนภาพภาพทิวทศัน์ข องนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตกิบัการเรียนปกต ิ
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 2. เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีมีตอ่การเรียน วิชา

ทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

สมมุตฐิานการวิจัย 

 1. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1ท่ีเรียนวิชาทศันศลิป์ เร่ือง การเขียน ภาพทิวทศัน์โดย

วิธีการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติมีิผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีกวา่การเรียนท่ีไมมี่การ

เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั.01 

 2. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียน วิชาทศันศลิป์เร่ือง การเขียน ภาพทิวทศัน์โดย

วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตมีิความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสดุ 

 

ความสาํคัญของการวิจัย 

 การวิจยัครัง้นีส้ามารถนําไปใช้เป็นแนวทางในการพฒันาการจดัการเรียนการสอนเร่ือง

การเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่น แบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ3มติเิพ่ือชว่ยให้การเรียนการสอนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์มีประสิทธิภาพมากย่ิง 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจยัครัง้นีผู้้ วิจยัศกึษาจากประชากรท่ีเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียน       

สารสาสน์วิเทศน์นิมิตใหม ่สํานกังานเขตคลองสามวา กรุงเทพมหานคร จํานวน 70 คน  

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากร ท่ีใช้ในการวิจยั  ได้แก่นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โรงเรียนสารสา สน์          

วิเทศน์นิมิตใหม ่ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2556 จํานวน 2 ห้องเรียน นกัเรียนจํานวน 70 คน 

  1.2 กลุม่ตวัอยา่ง ท่ีใช้ในการวิจยั  ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี ½ โรงเรียน            

สารสาสน์วิเทศน์นิมิตใหม ่ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2556 จํานวนนกัเรียน 35 คนท่ีได้จากการสุม่

แบบกลุม่ (Cluster Random Sampling) 

 2. ระยะเวลาท่ีใช้ในการวจัิย                                                  

 การทดลองท่ีใช้ในเวลาของภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2556 ระหวา่งวนัท่ี 5 พฤศจกิายน

ถึงวนัท่ี 28 มกราคม พ.ศ. 2556 ใช้เวลาในการจดัการเรียนรู้ 12 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 1 ชั่วโมง  

 3. ตัวแปรท่ีศึกษา 

  1. ตวัแปรอิสระ(Independent  Variable) ได้แก่ 

   1.1  การเรียนการสอน โดยวิธีการเรียนผา่น ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ เร่ือง

การเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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   1.2  การเรียนการสอนโดยไมไ่ด้เรียนผา่น แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ 

เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

    2. ตวัแปรตาม (Dependent  Variable) ได้แก่ 

        2.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการ เรียนเร่ืองการ เขียนภาพทวิทศัน์ ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

   2.2  ความพงึพอใจตอ่การ เรียนการสอนโดย ใช้แบบ ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ          

3 มิต ิเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

กรอบการศึกษาค้นคว้า 
 เนือ้หาท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้ได้แก่ เนือ้ หาสาระทศันศลิป์ ด้านความรู้และความเข้าใจ

ในเร่ือง การเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยผู้ วิจยัได้ ทดลองจดักิจกรรม

การเรียนรู้โดย วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือ จําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิเร่ือง การเขียน ภาพทิวทั ศน์ 

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ซึง่ประกอบด้วย 

 1. ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัทศันศลิป์ 

  1.1 หลกัการจดัภาพองค์ประกอบศลิป์ 

  1.2 การเขียนภาพทิวทศัน์ 

  1.3 หลกัการ เทคนิค การเขียนภาพทิวทศัน์ 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเขียนภาพทวิทัศน์  หมายถึง ความสามารถของนกัเรียนท่ีเรียน

ด้วยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิเร่ืองการเขียนภาพ

ทวิทศัน์ ซึง่ วดัได้จากแบบทดสอบและวดัจากทกัษะการปฏิบตังิานของนกัเรียนท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ 

 2. การเรียนผ่านแบบส่ือจาํลอง  หมายถึง การเรียนวิชาทศั นศลิป์เร่ืองการเขียนภาพ

ทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยการศกึษาจากแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ

ภาพทิวทศัน์บก ทิวทศัน์ทะเล และทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง 

  3. โมเดลกระดาษ 3 มิติ หมายถึง การประดษิฐ์และประกอบกระดาษขึน้เป็นชิน้งาน ท่ี

มีลกัษณะ3มติ ิประกอบขึน้เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ 

 4. การเรียนการสอน  การสอนมีจดุประสงค์ให้ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรม

ตามจดุประสงค์ท่ีกําหนดไว้เป้าหมายของการสอน ซึง่การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมนีเ้ป็นการ

เปล่ียนแปลงพฤตกิรรมทัง้ 3 ด้านคือ  

               1. ด้านความรู้ ความคดิ หรือ ด้านพทุธิพสิยั คือ ผู้ เรียนเกิดความเจริญงอกงามทาง

สตปัิญญาเกิดความพฒันาในการตอ่ยอดความคดิสร้างสรรค์ได้โดยการรับรู้ คดิเป็นถ่ายทอด

พฒันาตอ่ได้ 
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  2. ด้านเจตคตหิรือด้านจิตพสัิย เก่ียวกบัความรู้ สกึเหน็คณุคา่ ความดีความ งาม

และซาบซึง้ผู้ เรียนเกิดการพฒันาเหน็คณุคา่ของการสร้างสรรค์ผลงานศลิป์ให้ความสําคญักบัการ

อนรัุกษ์สืบทอดทางด้านศลิปวฒันธรรม 

  3. ด้านทักษะ หรือด้านทักษะพสัิย หมายถึง ความสามารถในการใช้ทกัษะปฏิบตัิ

สร้างสรรค์งานศลิปะ ด้วยเทคนคิสี แสงเงา ผู้ เรียนเกิดทกัษะจากการได้ปฏิบตับิอ่ยๆ                  

 

ประโยชนที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. ได้ทราบถึงผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนการสอนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 1  

 2. ได้ทราบถึงผลของความพงึพอใจของผู้ เรียน ผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 

3 มิตเิร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ 

 3. ได้แนวทางในจดัการเรียนการสอนโดยใช้ แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ เพ่ือ

เป็นส่ือทางการเรียนรู้ในวิชาทศันศลิป์ในหวัข้ออ่ืนและระดบัชัน้อ่ืนๆ ตอ่ไป 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 ในการศกึษาวิจยัครัง้นีส้ามารถเขียนเป็น Conceptual Framework ได้ดงัภาพข้างลา่ง ดงันี ้ 

     

 

 

 

   

  

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคดิในการวิจยั 

หลกัการสร้างแบบส่ือ 

ของ ADDIE  MODEL 

หลกัการจดัการเรียนการสอนของกาเย ่

 

หลกัการเขียนภาพทวิทศัน์ 

ความพงึพอใจตอ่การเรียน 

การสอนผา่นแบบส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ3มิติ/การ

ทดสอบ 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 

 ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนนอกเหนือจากความรู้ทางวิชาการแล้ว ผู้สอนยงัต้อง 

รู้จกันําเอาวิธีการและส่ือตา่งๆมาใช้ประกอบการสอนให้เกิดประสทิธิภาพมากท่ีสดุส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษจงึเป็นส่ือจําลอง 3 มิตท่ีิเน้นให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ตรง เกิดการเรียนรู้และ

เข้าใจในการเรียนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ได้ดีย่ิงขึน้ ซึง่ผู้ วิจยัได้ทําการศกึษาข้อมลูท่ีเก่ียวข้องดงันี ้ 

 1. ความรู้เก่ียวกบัทศันศลิป์ 

 2. องค์ประกอบศลิป์และหลกัการจดัภาพองค์ประกอบศลิป์ 

 3.  การจดัภาพของงานทศันศลิป์ 

 4.  คณุคา่งานทศันศลิป์ 

 5. หลกัการสําคญัในการจดักระบวนการเรียนรู้ศลิปะ 

  5.1 การจดักระบวนการเรียนรู้ 

  5.2 บรรยากาศในการจดัการเรียนการสอน  

  5.3 กิจกรรมการเรียนรู้ 

  5.4 ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

  5.5 การวดัผลประเมินผล 

 6. ทฤษฏีท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนการสอนศลิปะ  

  6.1 หลกัการและแนวคดิ 

  6.2 วตัถปุระสงค์ 

  6.3 กระบวนการเรียนรู้ 

   6.3.1 หลกัการสอน 9 ประการของกาเย่ 

   6.3.2 ประเภทของการเรียนรู้ตามทฤษฎีของกาเย่ 

   6.3.3 สมรรถภาพการเรียนรู้ของมนษุย์ตามหลกัทฤษฎีของกาเย่ 

 7. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือการเรียนรู้ 

  7.1 ความหมายและความสําคญัของส่ือการเรียนการสอน  

  7.2 ความสําคญัของส่ือการเรียนรู้ 

  7.3 ประเภทของส่ือการเรียนรู้ 

   7.3.1 การจําแนกประเภทของส่ือการเรียนรู้ 

   7.3.1 การออกแบบส่ือการสอน 
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  7.4 ส่ือสามมิติ 

 8. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ 

  8.1 ความหมายของความพงึพอใจ 

  8.2 ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ 

  8.3 การสร้างและการวดัความพงึพอใจทางการเรียน 

 9. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 10. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 

1. ความรู้เก่ียวกับทศันศิลป์ 
 1.1 ความหมายของทัศนศิลป์ 

 ทศันศลิป์ (Visual  Art) จดัอยูใ่นศลิปะสาขาวิจิตรศลิป์ ท่ีตอบสนองมนษุย์ทางด้านจิตใจ

และอารมณ์คํานงึถึงความงามเป็นสิง่แรก และถือเป็นศาสตร์การรับรู้ทางสายตาท่ีเกิดจากการ

สมัผสัรับรู้ภายนอกร่างกายมนษุย์ โดยการม องเห็นผลงานท่ีสร้างสรรค์ มีรูปทรง สีสนัสวยงาม มี

คณุคา่ มยั  ตะตยิะ (2547: 54) 

 บญุเย่ียม  แย้มเมือง (2537: 10) ได้ให้ความหมาย ทศันศลิป์ วา่ เป็นผลงานทางศลิปะท่ี

มนษุย์ได้สร้างสรรค์ขึน้มา และมนษุย์สามารถท่ีจะรับรู้ได้ด้วยการผา่นประสาทสมัผสัทางสายตา

เป็นอนัดบัแรก แล้วเกิดอารมณ์ความรู้สกึเป็นประการตอ่มา เราเรียกวา่งานทศันศลิป์ด้วยภาษา

ง่ายๆวา่ศลิปะท่ีมองเห็น 

 ประเสริฐ  ศีลรัตนา (2542: 93) ได้ให้ความหมายของทศันศลิป์ไว้วา่ เป็นศลิปะท่ีมนษุย์

สามาร ถรับรู้ได้ด้วยสายตาเป็นอนัดบัแรกหรือท่ีเรียกวา่ ศลิปะท่ีมองเห็น ได้แก่ จิตรกรรม 

ประตมิากรรม สถาปัตยกรรม ศลิปะภาพพิมพ์และประเภทส่ือผสม 

 สชุาต ิ เถาทองและคณะ (2547: 91) ได้ให้ความหมายของทศันศลิป์ไว้วา่เป็นศลิปะท่ี ส่ือ

ความหมายหรือร่องรอยท่ีปรากฏด้วยการมองเห็นและมีกระบวนการถ่ายทอดท่ีเป็นลกัษณะเฉพาะ การ

เห็นเป็นกระบวนการท่ีเกิดความรู้สกึ การเลือกสรรและการรับรู้ 

 สงัคม  ทองมี  (2543: 7) กลา่ววา่ ทศันศลิป์ หมายถึง ผลงานศลิปะท่ีสามารถรับรู้ด้วย

สายตาหรือการมองเห็น ได้แก่ จิตรกรรม ประตมิากรรม สถาปัตยกรรมและภาพพิมพ์ เป็ นต้น อนั

เป็นผลงานสร้างสรรค์ท่ีเกิดจากการแสดงออกถึง ความงาม ความสะเทือนใจและความคดิท่ีมี

ระเบียบ แบบแผนตลอดจนได้รับการสืบทอดมาตัง้แตอ่ดีต ถ่ายทอดจากชนรุ่นหนึง่สูห่นึง่สูช่นอีก

รุ่นหนึง่ โดยชา่งแตล่ะยคุแตล่ะยคุสมยัได้พยายามพฒันากระบวนการ วิธีรูปแบบให้มีศลิปะ

ลกัษณะสอดคล้องไปตามสภาพสงัคมวฒันธรรมในชว่งชัน้นัน้ 
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 ทวีเกียรต ิ ไชยยงยศ (2549: 7) ได้ให้ความหมายของทศันศลิป์ไว้วา่ ทศันศลิป์ หมายถึง

ศลิปะท่ีมองเห็น ได้แก่ การลาก (Drawing) การระบายสี (Painting) การพมิพ์ (Painting) การออกแบบ 

(Graphic design) การแกะสลกั (Sculpture) ส่ือประสม (Mixed  Media) 

 เฉลิม  นาคีรักษ์และคณะ  (2544: 13) ให้ความหมายของทศันศลิป์ไว้วา่ ทศันศลิป์ คือ 

ศลิปะท่ีมนษุย์สร้างสรรค์เพ่ือความงามมากกวา่ประโยชน์ทางด้านการใช้สอย สามารถมองเห็น

ความงามจากรูปลกัษณ์ รับรู้ด้วยประสาททางตา เม่ือพบเห็นแล้วทําให้มีความเข้าใจร่วมกนัได้ 

ทศันศลิป์เรียกได้อีกอยา่งหนึง่วา่ ศลิปะท่ีมองเห็น 

 สรุปได้วา่ ทศันศลิป์ หมายถึงศลิปะท่ีสามารถสมัผสัรับรู้ได้ทางสายตา ลกัษณะการ

มองเห็นรูปทรง เป็น 3 มติแิละอาจสมัผสัจบัต้องได้มีกระบวนการถ่ายทอดท่ีมีลกัษณะเฉพาะ 

คํานงึถึ งคณุคา่ทางความงาม ความเช่ือทางศาสนาและสงัคมเป็นหลกั สนองมนษุย์ด้านจติใจ 

อารมณ์ได้แก่ จิตรกรรม ประตมิากรรม สถาปัตยกรรม ศลิปะภาพพิมพ์ และประเภทส่ือผสม 

 1.2 ภาพทวิทัศน์ (View) 

 นิตพิงศ์  ใจประสาท (2543: 54) ให้ความหมายทวิทศัน์วา่ ทวิทศัน์ หมายถึง สิง่แวดล้อมท่ี

อยูร่อบตวัเรา ซึง่มีทัง้สิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้ และเกิดขึน้เองตามธรรมชาต ิได้แก่ สิ่งก่อสร้างตา่งๆ 

ภเูขา ท้องฟ้า ทะเล ต้นไม้ ทุง่หญ้า พืน้ดนิ  

 การเขียนภาพทิวทศัน์ คือ การบนัทกึความงามจากธรรมชาตแิละสิง่แวดล้อมตา่งๆท่ี

มนษุย์สร้างขึน้ออกมาเป็นภาพเขียนตามหลกัวิชาทางศลิปะ 

 โกศล  พณิกลุ  (2543) กลา่ววา่ การวาดภาพทวิทศัน์ หมายถึง การวาดภาพท่ีเก่ียวกบั

สิ่งแวดล้อม ภมูิประเทศท่ีพบเห็นโดยทัว่ไป หรือท่ีเรียกกนัวา่ ภาพวิว  (View) ซึง่อาจเป็นภมูิประเทศ  

ท่ีมีแตส่ิ่งท่ีเป็นธรรมชาตล้ิวนๆหรือสิ่งท่ีมีมนษุย์ประดษิฐ์สร้างขึน้ประกอบด้วยก็ได้หรือเรียกวา่ 

ภาพภมูทิศัน์การวาดภาพทวิทศัน์จะต้องมีความรู้ความเข้าใจในหลกัของทศันียภาพ

(Perspective) จงึจะถ่ายทอดผลงานออกมาได้อยา่งถกูต้อง ภาพทวิทศัน์แบง่ออกเป็น 3 ลกัษณะ  

 1. ภาพทวิทัศน์บก (Landscape) เป็นการเขียนภาพภมูิประเทศท่ีเก่ียวกบัสิ่งแวดล้อม

บนบกเป็นสว่นใหญ่ เชน่ ท้องนา ป่าเขา ห้วยหนอง คลองบงึ นํา้ตก เป็นต้น เพ่ือถ่ายทอด

บรรยากาศแสงเงาและเร่ือราวตา่งๆในธรรมชาตใินการวาดอาจมีภาพคนหรือภาพสตัว์ประกอบ

เพราะทําให้ภาพมีชีวิตชีวามากย่ิงขึน้ 

 นิตพิงศ์  ใจประสาท  (2543: 57) กลา่วถึง ภาพทวิทศัน์บก หมายถึง การเขียนภาพท่ี

แสดงให้เห็นถึงสิ่งท่ีอยูบ่นบก เชน่ พืน้ดนิ ภเูขา ต้นไม้ บ้านเรือน ทุง่หญ้า รวมไปถึงท้องฟ้าด้วย   

ดงันัน้ต้องเรียนรู้ความเป็นไปของธรรมชาต ิและเข้าใจสีของธรรมชาต ิทิศทางของแสงเงา บรรยากาศ

และกาลเวลา 
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 ขัน้ตอนการเขียนภาพทวิทัศน์บก มีขัน้ตอน ดงันี ้

 1. เลือกมมุ 

 2. ร่างภาพ 

 3.  กําหนดสี 

 4. ระบายสี 

 5. เน้นภาพและเก็บรายละเอียด 

 1. เลือกมุม  การเลือกมมุในการเขี ยนภาพทิวทศัน์ตา่งกบัการเลือกมมุ เขียนหุน่น่ิง คือ

หุน่นิ่งจะมองหุน่เขียนเพียงกลุม่เดียว แตทิ่วทศัน์การมองจะเปิดเห็นสิ่งตา่งๆเป็นมมุกว้าง ในการ

เลือกมมุจะต้องจนิตนาการหรือมโนภาพวา่ เม่ือเขียนออกมาแล้วจะเ ป็นภาพอยา่งไร มมุท่ีดีนัน้

ต้องมีระยะหน้า ระยะกลาง และระยะหลงั ความสําคญัอนัดบัแรกของการเขียนภาพทิวทศัน์ท่ีดีคือ 

การเลือกมมุ นอกจากต้องมีระยะครบทัง้ 3 ระยะแล้วต้องมีแสงเงาและเงาตกทอดท่ีดีด้วยมองเห็น

พืน้ดนิและสิ่งตา่งๆท่ีจะเขียนตลอดจนเห็นท้องฟ้า จงึถือวา่เป็นมมุท่ีดีและสมบรูณ์ 

 2. การร่างภาพ การร่างภาพควรร่างด้วยดนิสอ ยอ่สว่นภาพทวิทศัน์ให้พอดีกบัหน้ากระดาษ

ท่ีเขียนอาศยัหลกัขององค์ประกอบศลิป์ในการจดัภาพ โดยคํานงึถึงหลกัโครงสร้าง สดัสว่น รูปทรง 

ระยะภาพ  

 3. กาํหนดสีและแสงเงา เป็นสิ่งสําคญัซึง่จะต้องเข้าใจอยา่งดีในหลายๆเร่ือง เชน่ สี

ของวตัถ ุบรรยากาศ กาลเวลาท่ีเขียน ฯลฯ  ตลอดจนกําหนดแสงเงาสว่นรวมให้ได้เสียก่อนสว่น

เร่ืองบรรยากาศของสีและกาลเวลาในธรรมชาตใิห้กําหนดสีสวา่งสดใสในยามเช้า ควรอยูใ่นโทนสี

(TONALITY) ของสีเหลือง เขียว และฟ้า  

 4. ระบายสี  การใช้เทคนคิสีมีความสําคญัมาระบายสีให้ภาพเหมาะสมตามความเป็น

จริงของธรรมชาต ิบริเวณท่ีแสงเข้าให้ระบายสีสวา่งอยา่งชดัเจน สว่นบริเวณท่ีแสงเข้าไมถึ่งให้

ระบายสีเข้มกวา่ด้านท่ีแสงเข้า ควรระบายสีท่ีแตกตา่งกนัตามระยะของความเป็นจริงด้วย พยายาม

ควบคมุสีของบรรยากาศในภาพให้สมัพนัธ์กบักาลเวลา และระบายสีเงาตกทอดให้สอดคล้องกบั

ทิศทางของแสง ต้นไม้ประกอบอยูใ่นภาพก็ต้องระบายสีโดยใช้พูก่นัปาดก่ิงก้านและใบให้ไปตาม

ทิศทางของลม  

 5. เน้นภาพและเก็บรายละเอียด  คือการนําภาพท่ีระบายสีเสร็จแล้วมาแตง่รายละเอียด

บางสว่น ท่ีควรเน้นให้เดน่ชดั เชน่ วตัถแุละสิ่งตา่งๆท่ีเป็นจดุเดน่ของภาพ หรือสิ่งท่ีอยูร่ะยะหน้า 

เพ่ือให้เห็นรายละเอียดชดัเจนย่ิงขึน้ 
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 2. ภาพทวิทัศน์ทางทะเล (Seascape) เป็นการเขียนภาพท่ีมีบรรยากาศเก่ียวกบัทะเล 

เชน่ โขดหิน หาดทราย นํา้ ทะเล และบรรยากาศทางทะเลตา่งๆ รวมทัง้ภาพคน สตัว์ บ้านเรือน 

และต้นไม้ท่ีประกอบอยูด้่วย 

 นิตพิงศ์  ใจประสาท  (2543: 68-70) กลา่วถึง ภาพทวิทศัน์ทะเล หมายถึงการเขียนภาพ

ท่ีแสดงให้เห็นหาดทราย โขดหิน  นํา้ทะเล ลกูคล่ืน เกาะแก่งตา่งๆ เรือ หมูบ้่านชาวประมง ต้นไม้ 

ท้องฟ้าฯลฯ การเขียนภาพทิวทศัน์ทะเลกระทําเหมือนภาพทวิทศัน์บก คือมองเปิดมมุกว้าง หาระยะ

ให้มีทัง้ 3 ระยะ การเขียนภาพทะเล จําเป็นต้องเขียนให้ได้ความรู้สกึจงัหวะและลีลา  (RHYTHM) 

การเคล่ือนไหวของสิ่งตา่งๆท่ีถกูกระแสลมพดัซึง่จะเคล่ือนไหวไปตามทิศทางเดียวกนั และต้อง

เลือกมมุท่ีมีแสงเงาตกทอดท่ีชดัเจน 

 1. การเลือกมุม  การเลือกมมุท่ีดีนัน้ต้องมีระยะหน้า ระยะกลาง และระยะและต้องมี

แสงเงาและเงาตกทอดท่ีดีด้วยมองเห็นทะเลและสิ่งแวดล้อมรอบๆ  ท่ีจะเขียนตลอดจนเห็นท้องฟ้า 

จงึถือวา่เป็นมมุท่ีดีและสมบรูณ์ 

 2. การ ร่างภาพทวิทัศน์ทะเล  ต้องใช้หลกัขององค์ประกอบศลิป์ ให้คํานงึถึงความ

สมดลุ (BALANCE) การยอ่สว่นลงมาให้พอเหมาะกบัหน้ากระดาษท่ีเขียน กําหนดระยะภาพให้ดี 

และจดัลีลาของลกูคล่ืนและต้นไม้ท่ีถกูกระแสลมพดัให้สอดคล้องกบัความเป็นจริง 

 3. กาํหนดสีและแสงเงา ให้สงัเกตดสีูธรรมชาตจิริงๆวา่ขณะท่ีเขียนเป็นเวลาใด โดยยดึ

หลกัท่ีเห็นจากความเป็นจริงของธรรมชาตเิป็นหลกัใหญ่  สว่นแสงและเงานัน้ต้องกําหนดตาม

ทิศทางของแสงท่ีมากระทบกบัสิ่งตา่งๆวา่แสงมาทางใด เงาจะตกทอดไปทางใด 

 4. ระบายสี  การใช้เทคนิคสีมีความสําคญัมาก การท่ีจะทําให้ลกูคล่ืนแลดเูคล่ือนไหว

นัน้ต้องใช้เทคนิคแห้งบนแห้งทําฟองคล่ืน หรือใช้เทียนถกูบัสว่นท่ีเป็นฟองคล่ืน และใช้ฝีแปรงปาด

อยา่งรวดเร็ว เพ่ือให้แลดเูหมือนคล่ืนกําลงัพดัเข้าหาฝ่ัง ถ้ามีต้นไม้ประกอบอยูใ่นภาพก็ต้องระบาย

สีโดยใช้พูก่นัปาดก่ิงก้านและใบให้ไปตามทิศทางของลม สว่นโขดหิน หาดทราย เกาะแก่งตา่งๆ ให้

ลงสีออ่นแก่หรือมี 

 5. เน้นภาพและเก็บรายละเอียด คือการนําภาพท่ีระบายสีเสร็จแล้วมาแตง่รายละเอียด

บางสว่นท่ีสมควรเห็นวา่ควรเน้นให้เดน่ชดั เชน่ วตัถแุละสิ่งตา่งๆท่ีเป็นจดุเดน่ของภาพ หรื อสิ่งท่ีอยู่

ระยะหน้า เพ่ือให้เห็นรายละเอียดชดัเจน 

  3. ภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง  (Structural Landscape)เป็นการเขียนภาพท่ีเก่ียวกบั

สิง่ก่อสร้างตา่งๆท่ีมนษุย์สร้างขึน้ เชน่ วดัวาอาราม ตกึรามบ้านชอ่ง โบสถ์ วิหาร รวมทัง้ภาพคน

สตัว์ และต้นไม้ประกอบอยูใ่นภาพด้วย 
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 นิตพิงศ์ ใจประสาท  (2543: 76-78) กลา่วถึงภาพทวิทศัน์สิง่ก่อสร้าง หมายถึง  การเขียน

ภาพโครงสร้างอาคารตกึรามบ้านชอ่ง สลมั โบสถ์ วิหาร วดัวาอาราม อาจมีต้นไม้ ผู้คน และสิง่

ตา่งๆประกอบให้เป็นเร่ืองราว สิ่งก่อสร้างตา่งๆสว่นมากแล้วเป็นรูปทางเรขาคณิต คณุคา่ของภาพ

ทิวทัศน์สิ่งก่อสร้างจะอยูท่ี่บรรยากาศและแสงเงาท่ีตกกระทบสิ่งก่อสร้างโดยตรง ตลอดจน

ลกัษณะการประกอบกนัของสิง่ก่อสร้างท่ีสลบัซบัซ้อนสวยงาม ขัน้ตอนการเขียนภาพทวิทศัน์

สิ่งก่อสร้าง มีดงันี ้

 1. การเลือกมุม การเลือกมมุภาพทวิทศัน์สิง่ก่ อสร้างนัน้กระทําเชน่เดียวกนักบัทิ วทศัน์

บกทัว่ไป 

 2. การร่างภาพ   เน่ืองจากภาพสิง่ก่อสร้างตา่งๆมกัจะเป็นเหล่ียม โดยเฉพาะตกึน้อย

ใหญ่ทัง้หลาย การร่างภาพต้องอาศยัหลกัทศันียภาพเป็นหลกั  จากสิ่งใหญ่ไปหาสิ่งเล็กหรือจากสงู

ไปหาต่ําจนไปสูจ่ดุรวมสายตาหรือจดุบรรจบ (VANISHING POINT) จดุนีเ้ป็นท่ีรวมของเส้ นเดนิท่ี

ทอดจากวตัถหุรือสิ่งก่อสร้างท่ีอยูร่ะยะหน้าไปสูร่ะยะหลงั จดุบรรจบนีใ้นภาพหนึง่จะมีหลายจดุก็

ได้ขึน้อยูก่บัมมุมองและการจดัภาพวา่จะให้มีก่ีจดุ และทกุจดุจะอยูบ่นเส้นระดบัเดียวกนั  ขณะท่ี

ร่างภาพควรจดัภาพไปด้วย ควรกําหนดสดัสว่นให้ได้เหมาะสมกบัความเป็นจริง 

 3. กาํหนดสีและแสงเงา  ในภาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้างตงัอาคารตา่งๆถกูกําหนดสีโดย

มนษุย์ มิใชถ่กูกําหนดโดยธรรมชาต ิดงันัน้เม่ือมองไปยงัมมุท่ีเขียนจะเห็นสีตกแตง่ไว้อยา่ง

เรียบร้อย สว่นประกอบอ่ืนๆ เชน่ ต้นไม้ ท้องฟ้า ฯลฯ ให้กําหนดสีตามสภาพของกาลเวลา และ

บรรยากาศขณะท่ีกําลงัเขียน สว่นในเร่ืองของแสงเงาต้องกําหนดตามทิศทางของแสงเน่ืองจาก

สภาพอาคารสิ่งก่อสร้างสว่นใหญ่จะเป็นเหล่ียม ทําให้สามารถเลน่แสงเงาสลบักนัอยา่งชดัเจน 

 4. ระบายสี  ภาพทิวทศัน์สว่นมากจะเป็นตกึสงู อาคารไม้จะมีผนงัเรียบเป็นสีเดียวกนั

ควรใช้พูก่นัแบนระบายบนหลงัคา และบริเวณท่ีแสงเข้าให้ระบายสีสวา่งอยา่งชดัเจน สว่นบริเวณท่ี

แสงเข้าไมถึ่งให้ระบายสีเข้นกวา่ด้านท่ีแสงเข้า การระบายสีท่ีแตกตา่งกนัตามระยะของความเป็น

จริงด้วย พยายามควบคมุสีของบรรยากาศในภาพให้สมัพนัธ์กบัสิง่ก่อสร้าง และระบายสีเงาตก

ทอดให้สอดคล้องกบัทิศทางของแสง อยา่ระบายสีของเงาตกทอดแบบทบัไปทบัมาหลายครัง้จะทํา

ให้แลดทูบึตนั 

 5. เน้นภาพและเก็บรายละเอียด คือการนําภาพท่ีระบายสีเสร็จแล้วมาแตง่รายละเอียด

บางสว่นท่ีสมควนเห็นวา่ควรเน้นให้เดน่ชดั เชน่ วตัถแุละสิ่งตา่งๆท่ีเป็นจดุเดน่ของภาพ หรือสิ่งท่ี

อยูร่ะยะหน้า เพ่ือให้เห็นรายละเอียดภาพเขียนทกุอยา่งเม่ือระบายสีเสร็จแล้วต้องนํามาเก็บ

รายละเอียดเสมอเพ่ือสร้างความเดน่ชดัของสิ่งท่ีต้องการแลดใูห้นา่สนใจ 
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 1.2.2 ลักษณะการถ่ายทอดภาพทวิทัศน์ 

 1. การวาดแบบเหมือนจริง (Realistic)ก็คือการวาดภาพให้เหมือนจริงทัง้รูปท รง สดัสว่น 

แสงเงา สี ระยะใกล้ไกล 

 2.  การวาดภาพแบบตดัทอน (Distortion) เป็นการใช้สายตา ความคดิสร้างสรรค์ และ

อารมณ์ ลดทอน รูปทรงจากภาพจริงให้เป็นไปตามจินตนาการองจิตรกร 

 3. การวาดภาพแบบนามธรรม (Abstraction) เป็นการใช้อารมณ์ความรู้สกึแทนคา่รูปทรง

และความเหมือนจริง 

 นิตพิงศ์  ใจประสาท(2543: 55)กลา่วถึงหลกัการเขียนภาพทวิทศัน์จะแบง่ออกเป็น 3 ระยะ 

ดงันี ้

 1. ระยะหน้า (FOREGROUND) หมายถึง สิง่ท่ีอยูใ่กล้สดุของภาพ ระยะนีต้้องศกึษา

ต้องเน้นความชดัเจนของรายละเอียด สี และ แสงเงา ให้อยูใ่นสภาพท่ีดแูล้วใกล้ท่ีสดุ 

 2. ระยะกลาง (MIDDLEGROUND) หมายถึง สิง่ท่ีเขียนถดัออกไปจากระยะหน้า ให้

แลดไูกลกวา่ระยะหน้า ในระยะกลางของภาพนีต้้องเขียนขนาดสิ่งตา่งๆให้เล็กลงสีมีคา่หมน่ลง 

ความชดัเจนของแสงเงาลดลงอยา่ให้เทา่กบัระยะหน้า 

 3. ระยะหลงั (BACKGROUND) หมายถึง สิง่ท่ีอยูไ่กลสดุของภาพท่ีอยูถ่ดัออกไปจาก

ระยะกลาง ระยะนีต้้องเขียนสิ่งตา่งๆให้เล็กลงไปอีก ควบคมุสีให้มีคา่หมน่ลง ความเดน่ชดัของแสง

เงาลดลงกวา่ระยะกลาง 

 1.2.3 ขัน้ตอนการเขียนภาพทวิทัศน์ 

 1. สร้างประทบัใจในธรรมชาติ  ก่อนการวาดภาพทิวทศัน์ควรเลือกทศันียภาพท่ีเราชอบ

เพราะความชอบจะสร้างแรงบนัดาลใจเป็นพลงัท่ีทําให้เราสร้างสรรค์งานได้ดีกวา่การวาดรูปท่ีไม่

ชอบ  

 2. วิเคราะห์ภาพทวิทศัน์ใช้สายตามอง คดิ และวิเคราะห์รายละเอียดของภาพทวิทศัน์ท่ี

จะวาด วา่มีรูปร่าง สดัสว่น ลกัษณะผวิ แสง สี และชอ่งวา่งวา่มีลกัษณะเชน่ไร ภาพท่ีเหมาะแก่การ

วาดควรมีรายละเอียดท่ีชดัเจนเม่ือวิเคราะห์แล้งฝึกวาดแบบร่างก่อนหลายๆครัง้ 

 3. เลือกมมุและจดัภาพ การเลือกมมุของภาพสําคญัมาก ซึง่สามารถหามมุท่ีดีได้โดย

สร้างกรอบสนามภาพ ด้วยกระดาษแขง็ตดัชอ่ง ส่ีเหล่ียมตรงกลาง ก ว้าง 2 นิว้ xยาว 3 นิว้>>เพ่ือ

นํามาแทนกล้องถ่ายรูป และหลกัการง่ายๆท่ีภายในกรอบสนามภาพควรมีสีก็คือ จดุสนใจ 

เอกภาพ และดลุยภาพ 

  3.1 จดุสนใจหรือจดุเดน่ ท่ีเป็นจดุสร้างความสนใจ สะดดุตา และควรมีเพียงจดุเดียว

ทัง้ภาพและเนือ้หาท่ีส่ือมา ไมค่วรวางจดุเดน่ไว้ตรงกลางเพราะทําให้ภาพดนูา่เบ่ือ 
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  3.2 เอกภาพ คือ การจดัภาพให้เป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนักลมกลืนและสมัพนัธ์กนั เพ่ือ

ป้องกนัความสบัสน 

  3.3 ดลุยภาพหรือความสมดลุ คือ การจดัภาพให้ถ่วงดลุกนัพอดี เชน่ 

  - ซ้ายขวาเทา่กนั คือ องค์ประกอบในภาพซ้ายขวาเหมือนกนั มองดแูล้วนา่เบ่ือ 

  -ซ้ายขวาไมเ่ทา่กนั คือ องค์ประกอบในภาพซ้ายขวาไมเ่หมือนกนั แตม่องดแูล้ว

เทา่กนั ซึง่ภาพดนูา่สนใจมากกวา่แบบแรก 

  3.4 ร่างภาพด้วยเส้นทศันียภาพ  

 พษิณ ุ ประเสริฐผล(2549)กลา่ววา่ทศันียภาพ เป็นสว่นประกอบอยา่งหนึง่ ท่ีทําให้ภาพ

มีมิต ิมีระยะใกล้ไกล ในภาพ ซึง่มีหลกัการวาดคือ สิงท่ีอยูใ่กล้ตาจะมีขนาดใหญ่ สิ่งท่ีอยูไ่กลตาจะ

มีขนาดเล็ก 

 ลกัษณะของเส้นตา่งๆท่ีใช้ในเส้นตา่งๆท่ีใช้ในการเขียนภาพทศันียวิทยา(Perspective) 

 1. Ground Plane(GP) คือแผน่พืน้ท่ีวางวตัถแุผน่ภาพ (PP)จะต้องวางตัง้ฉากกบัแผน่

พืน้หรือระนาบเสมอ 

 2. Horizon Line(HL)คือเส้นขอบฟ้า ตัง้อยูแ่นวระดบัสายตา(Eye Level)เส้นนีมี้ความสําคญั

มากจะเป็นเส้นท่ีจดุรวมสายตา (VP)ตัง้อยูบ่นเส้นนี ้

 3. Vanisshing Point(VP)จดุรวมสายตา คือจดุกําหนดท่ีสําคญัมากในการเขียนภาพ 

Perspective จดุรวมสายตาจะตัง้อยูบ่นเส้นระดบัสายตา อาจมีจดุเดียวหรือ 2 จดุก็ได้ ตามชนิด

ของการมองภาพ Perspective 

 4. Station Point(SP)คือเป็นจดุยืนในการมองไปยงัภาพ ซึง่เน้นเป็นลกัษณะของภาพ

ทศันียวิทยา 

 5. Ground Line(GL)เป็นเส้นพืน้ท่ีจดแผน่ภาพเส้นนีมี้ความสําคญัในการเขีย นภาพ  

Perspectiveมากเพราะใช้เป็นท่ีตัง้ของภาพPerspectiveท่ีมองเห็น 

 6. Center of Vision(CV) คือ จดุรวมสายตาท่ีตัง้อยูต่รงกลางของภาพจดุท่ีอยูบ่นเส้นนี ้

เรียกวา่ Center of Vision(CV) 

 1.2.4 การวาดตามหลักทัศนียภาพ Perspective มี 3 แบบ คือ 

 1. แบบจดุรวมสายตา (Vanishing Point)จดุเดียว (One Point Perspective)มีแนว

เส้นระดบั ด้านหน้าขนานกบัเส้นระดบัสายตา  Horizon Line หรือ Eye Level สว่นด้านลกึจะไป

รวมกนัท่ีจดุรวมสายตา(VP)ซึง่ตัง้อยูบ่นเส้นระดบัสายตา(HL) 
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 2.  แบบจดุรวมสายตา 2 จดุ(Two Point Perspective)คือภาพ Perspective ท่ีมี

เส้นแนวระดบัทัง้ด้านหน้าและด้านข้างไปรวมยงัจดุรวมสายตา(VP.1และVP.2) ซึง่อยูด้่ายซ้ายและ

ด้านขวา 

 3. แบบรวมจดุสายตา 3 จดุ (Three Point Perspective)คือภาพ Perspectiveท่ีคล้าย

กบัแบบจดุรวมสายตา 2 จดุ แตเ่พิม่การมองจดุรวมสายตาจากจดุท่ี 3(VP.3)ตรงตามแนวดิง่ จดุ

รวมสายตาท่ี3(VP.3)ดภูาพได้เม่ืออยูท่ัง้ทางด้านความบนและด้านลา่งของเส้น ระดบัสายตา(HL) 

 1.2.4.1 การร่างภาพด้วยเส้นทัศนียภาพ Perspective 

 เส้นทศันียภาพ คือ เส้นท่ีชว่ยให้การวาดภาพบนระนาบ 2 มิต ิดเูป็นภาพ 3 มติ ิมีความ

เหมือนจริง คือ มีความกว้ าง ความยาว และความลกึ เพ่ือแสดงให้เห็นวา่วตัถท่ีุมีขนาดเทา่กนั ถ้า

วางอยูใ่นตําแหนง่ท่ีตา่งกนัจะมีขนาดตา่งกนัด้วย เชน่ เสาไฟฟ้าท่ีอยูใ่กล้ดใูหญ่กวา่ท่ีอยูไ่กลตา 

 1.2.4.2 ขัน้ตอนการร่างภาพด้วยเส้นทัศนียภาพ 

 1. เขียนเส้นระดบัสายตา (HL Horizontal Line)เป็นเส้นท่ีอยูใ่นระดบัเดียวกนักบัสายตา

หรือจะเป็นเส้นขอบฟ้าเส้นท่ีแบง่ท้องฟ้ากบัพืน้นํา้ 

 2. หาจดุรวมสายตา (VP Vanishing Point)หาได้โดยการร่างเส้นจากโครงสร้างของวตัถุ

ท่ีอยูใ่นภาพไปยงัเส้นระดบัสายตา ซึง่ชว่ยสร้างภาพวตัถท่ีุจะวาดให้มีระยะและขนาดตา่งกนั 

 3. วาดรายละเอียดของวตัถ ุเม่ือร่างงเส้น HL และเส้นท่ีมุง่ไปหาจดุ VPแล้วก็เร่ิมใส่

รายละเอียด  

 1.2.4.3 การร่างภาพ 

 โกศล  พณิกลุ(2543)กลา่ววา่การร่างภาพ คือ การวาดเส้นโครงสร้างรูปตา่งๆเป็นรูปทรง

เรขาคณิตขัน้พืน้ฐาน การร่างภาพควรมองให้ทะลถึุงโครงสร้างภายในเพ่ือความถกูต้องของรูปทรง 

 สรุยทุธ พนัธ์เผือก (2552: 57)กลา่ววา่ ก่อนเร่ิมการร่างภาพเราต้องเลือกมมุมองท่ีสนใจ

ก่อน จากนัน้ให้สงัเกตแสงพระอาทิตย์วา่อยูท่างทิศใด และหากเขียนภาพตอ่ไป แสงพระอาทิตย์จะ

ไปตกอยูท่ี่ใดจะรบกวนเรา หรือไม่ ฉะนัน้ต้องเลือกหาท่ีนัง่หรือท่ียืนในร่มเงาท่ีตลอดการเขียนภาพ

แล้วไมร้่อน จากนัน้ให้ร่างภาพต้นแบบคร่าวๆ (IDEA SKETCH)ใสแ่ผน่กระดาษเล็กๆเพ่ือจดั

องค์ประกอบภาพ จากมมุท่ีเราพอใจ โดยอาจร่างต้นแบบมากวา่ 1 ภาพแล้งเลือกเอาภาพท่ีลงตวั  

การร่างภาพให้นําหลกัขององค์ประกอบศลิป์เข้ามาชว่ย คือต้องมีจดุเดน่ มีความสมดลุ มีทศิทาง

นําสายตา มีสดัสว่นท่ีเหมาะสม ตดัทอนสว่นท่ีไมจํ่าเป็น เพ่ือความลงตวัของภาพ  

 กลุธิดา เหลือบจําเริญ(2541)กลา่วถึง หลกัการของทศันมติิ (Perspective)หมายถึง หลกั

วิชาท่ีวา่ด้วยการเขียนภาพบนพืน้ระนาบสองมิตใิห้ดเูป็นสามมิต ิดงัท่ีเห็นจากสิ่งท่ีปรากฏจริงตาม

ธรรมชาต ิ
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หลักทัศนมติ(ิPerspective) 

 
 

ภาพประกอบ 2 แสดงหลกัทศันมิติ 

 

         การเขียนภาพจะให้ความรู้สกึวา่อยูใ่กล้กบัพืน้ เพราะขณะท่ีตาของเรารับภาพทัง้รูปและ

พืน้พร้อมๆกนัองค์ประกอบของภาพจะทําให้เราเห็นภาพลกัษณะตา่งๆกนั 

            1. ลกัษณะภาพท่ีปรากฎตามธรรมชาต ิวตัถเุม่ืออยูไ่กลจะดเูลก็และเลือนราง  แตจ่ะดู

ใหญ่  และคมชดัเม่ืออยูใ่กล้ 

            2. ภาพบนพืน้ระนาบท่ีแสดงให้ปรากฏถึงความใกล้ไกลของวสัดสุิ่งของหรือทิวทศัน์บน

ภาพนัน้ โดยใช้หลกัการวิชาทศันมติ ิ

 1.2.4.4 การวัดสัดส่วน 

 การวดัสดัสว่น คือ การเปรียบขนาด ความกว้างยาวของรูปทรงโดยไมใ่ช้เคร่ืองมือใดๆ

นอกจากดนิสอ สําหรับผู้ ท่ียงัไมมี่ความแมน่ยํามกัวดัสว่นด้วยการใช้ดนิสอ มีขัน้ตอนดงันี ้

 1. ย่ืนมือออกไปให้สดุ ให้ดนิสอตัง้ฉากหรือขนานกบัพืน้  

 2. เล่ือนหาความกว้างความสงูของรูปทรง แล้วเทียบกบัรูปทรงข้างเคียงด้วยนิว้หวัแมมื่อ 

 3. นําสว่นท่ีวดัได้มาเทียบกบักระดาษ อาจยอ่หรือขยายจากแบบก็ได้ แตต้่องมีสดัสว่น

ตามการวดั 

 1.2.4.5 การจัดภาพ   การจดัภาพ คือ การวางรูปให้เหมาะสมกบัหน้ากระดาษ  

 1. ขนาดรูปทรง จะต้องไมเ่ล็กหรือใหญ่เกินไป  ถ้ารูปทรงเล็กจะเหลือพืน้ท่ีกระดาษวา่ง

มาก ถ้าขนาดใหญ่เกินไปภาพจะดอูดึอดั  

 2. ความสมดลุ คือ จดัให้รูปทรงไมห่นกัไปด้านใดด้านหนึง่จนเหลือพืน้ท่ีวา่งอีกด้านมาก

เกินไป 
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 1.2.4.6 การเน้นด้วยนํา้หนักแสงเงา 

 1. แสงสวา่งจดั(High  Ligh)คือ บริเวณท่ีสวา่งมากท่ีสดุ 

 2. แสงสวา่ง(Light) คือ บริเวณท่ีถกูแสงกระทบพอควร 

 3. เงา(Shadow)คือ บริเวณท่ีอยูต่รงข้ามกบัแสงสวา่ง 

 4. แสงสะท้อน(Reflect   Light) คือบริเวณท่ีถกูแสงอ้อมสะท้อนกลบัมาบนวตัถุ 

 5. เงาตกกระ ทบ(Cast  Shadow) คือ บริเวณท่ีเป็นเงาวตัถ ุตกกระทบลงมายงัพืน้ 

 1.2.4.7 การวางจุดเด่น 

 การวางจดุเดน่ คือ ของการจดัวางภาพประมาณใกล้กบัจดุศนูย์กลางของภาพ จะคอ่น

ไปทางซ้ายหรือขวาก็ได้ แตไ่มใ่ชต่รงจดุศนูย์กลางของภาพพอดี เพราะทางศลิปะถือวา่ไมส่วย 

1.2.5 การสร้างระยะในภาพทวิทัศน์ 

          สรุยทุธ  พนัธ์เผือก (2552)กลา่วถึงความสําคญัอนัดบัแรกๆ เม่ือเขียนภาพ วิจารณ์ภาพ

หรือชมภาพทิวทศัน์ไมว่า่ศลิปินทา่นใดก็ต้องคํานงึถึงเร่ืองของระยะเป็นสําคญัเกิดเป็นโจทย์แก่ผู้

ระบายสีนํา้ท่ีจะต้อองสร้างผลงานให้รู้สกึได้ถึงความตืน้ลกึของภาพโดยมีหลากหลายวิธีการ ดงันี ้

 1.  สร้างระยะโดยใช้ขนาดของรูปทรงในภาพ คือ สว่นหน้าจะมีขนาดใหญ่และ ขนาดของ

รูปทรงจะลดหลัน่ลงไปสูห่ลงัภาพ 

 2. สร้างระยะโดยใช้เส้นนําสายตา เชน่ ภาพท่ีทีลกัษณะของทางเดนินําสายตาผู้ชมจาก

ระยะหน้าสูร่ะยะหลงัของภาพ 

 3. สร้างระยะโดยใช้นํา้หนกัออ่นแก่ในภาพ เชน่ ระยะหน้าสีเข้ม ระยะหลงัสีออ่น หรือ

ระยะหน้าสวา่ง ระยะหลงัมืด 

 4.  สร้างระยะโดยใช้สีบรรยากาศ เชน่ บรรยากาศท้องฟ้า หรือบรรยากาศสีภาพโดยรวม

เรากําหนดเป็นสีฟ้าให้แทรกสีฟ้าลงในภาพระยะหลงัมาก ๆ ลดหลัน่มาสูร่ะยะหลงักลาง สว่นระยะ

หน้าใช้สีสดใสตามจริง อาจมีแทรกเล็กน้อยเป็นการเบรกสีไมใ่ห้แรงเกินไป เพ่ือความเป็นเอกภาพ

 1.2.6 นํา้หนัก แสง เงา ในภาพทวิทัศน์ 

 1. รูปทรงท่ีเป็นเดน่ให้มีนํา้หนกัเข้มชดัเจนสว่นรูปทรงท่ีเป็นทรงรองรวมฉากหลงั ให้ลด

ความเข้มของสีลงตามลําดบั หากต้องการเขียนภาพให้ชดัเจนต้องระบายสีออ่นและสีเข้มให้คมชดั

ตอ่กนั โดยใช้สีเข้มทบัหลงัสีออ่นแห้ง การแทรกสีบรรยากาศให้แทรกลงในสว่นเงาของรูปทรง  เร่ือง

ของระยะภาพในภาพเป็นตวักําหนดสีและความคมชดัของแสง เชน่ ภาพชว่งเวลาเช้าบรรยากาศ

จะเป็นเหลืองและฟ้าออ่น แสงในกลางวนัเป็นเหลืองสดเงามว่งชว่งเย็นเป็นบรรยากาศเหลือง 

 2. สีในฉากหลงัท่ีเข้มแล้วนํา้หนกัในรูปทรงระยะหน้ าท่ีสวา่ง ก็สามารถแยกรูปและพืน้

ภาพเกิดเป็นระยะท่ีนา่สนใจ 
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 1.3 สุนทรียภาพทางทัศนศลิป์ 

 สนุทรียภาพ (Aesthetic)ในนยิามของผู้ เช่ียวชาญทางศลิปะ นกัวิชาการและครูสอน

ศลิปะให้ความหมายท่ีหลากหลายแตกตา่งกนัออกไป ตามสภาพแวดล้อมของสงัคม วฒันธรรม

สถานการณ์ ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี และการคล่ีคลายเปล่ียนแปลงของศลิปะและการ

เปล่ียนแปลงในสาขาอ่ืนๆ ดงันี ้

 สชุาต ิ สทุธิ (2540: 32)ได้ให้ความหมายของสนุทรียภาพ วา่ หมายถึง คณุคา่ท่ีได้จาก

การด ูการฟัง การจบัต้อง เป็นคณุคา่ท่ีปรากฏในผลงานซึง่ในการปฏิบตัจิริง  

 ชาญ จารุกลัส(ม.ป.ป.: 17) กลา่ววา่ สนุทรียภาพ หมายถึง ความซาบซึง้ในคณุคา่ของ

สิง่ท่ีมีความงาม ความไพเราะและความรู้สกึซาบซึง้ในพระคณุความงาม จะก่อให้เกิด

ประสบการณ์และถ้าได้ผา่นการศกึษาอบรมจนเป็นนสิยัจะกลายเป็นรสนยิม 

 พจนานกุรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน (2525: 845) ได้ให้ความหมา ยของสนุทรียภาพวา่ 

หมายถึง ความงามในธรรมชาตหิรืองานศลิปะท่ีแตล่ะบคุคลสามารถเข้าใจและรู้สกึได้ ความ

เข้าใจและความรู้สกึของแตล่ะบคุคลท่ีมีตอ่ความงามในธรรมชาตหิรือศลิปะ 

 จากท่ีกลา่วมาสรุปได้วา่ สนุทรียภาพ หมายถึงความซาบซึง้ในคณุคา่แหง่ความงาม 

ความประณีตและเร่ือ งราวของบคุคลท่ีมีตอ่ธรรมชาตหิรืองานศลิปะ โดยเกิดจากการรับรู้ของ

มนษุย์ 

 มยั  ตตยิะ (2547) ได้กลา่ววา่ การรับรู้ของมนษุย์เกิดจากการเรียนรู้หรือการสงัเกต

ธรรมชาต ิและจากสิ่งแวดล้อมตา่งๆท่ีประทบัใจหรือสะเทือนใจ โดนเกิดจากประสาทสมัผสัทัง้ 5  

ดงันัน้การท่ีมนษุย์เรียนรู้ธรรมชาต ิและสิง่แวดล้อม เกิดการรับรู้ตามความรู้สกึสมัผสัทัง้ 5 จงึมีผล

ตอ่จติใจ อารมณ์และร่างกายมนษุย์ 

 2.องค์ประกอบศิลป์และหลักการจัดภาพองค์ประกอบศิลป์ 

 ชะลดู  นิ่มเสมอ (2531: 18)กลา่ววา่ ศลิปะนัน้มีองค์ประกอบท่ีสําคญั 2 สว่น คือ สว่นท่ี

มนษุย์สร้างขึน้ ซึง่ได้แก่โครงสร้างทางวตัถท่ีุมองเห็นได้ หรือรับรู้ได้ด้วยประสาทสมัผสัสว่นหนึง่ กบั

สว่นท่ีเป็นการแสดงออกอนัเป็นผลท่ีเกิดจากโครงสร้างทางวตัถนุัน้สว่นหนึง่ เราเรียกองค์ประกอบ

แรกวา่ รูปทรง (Form)หรือองค์ประกอบทางรูปธรรมและเรียกสว่นหลงัวา่ เนือ้หา (Content)หรือ

องค์ประกอบท่ีเป็นนามธรรม ดงันัน้ องค์ประกอบท่ีเป็นโครงสร้างหลกัทางศลิปะ ก็คือ รูปทรง กบั

เนือ้หา 

 1. รูปทรง  คือ สิ่งท่ีมองเห็นได้ในทศันศลิป์ เป็นสว่นท่ีศลิปินสร้างขึน้ด้วยการ

ประสานกนัอยา่งมีเอกภาพของทศันาตุ (Visual   Elements)ซึง่ได้แก่ เส้น นํา้หนกัออ่นแก่ขอ งขาว-

ดํา ท่ีวา่ง สี และลกัษณะพืน้ผวิ รูปทรงให้ความพอใจตอ่ความรู้สกึสมัผสั เป็นความสขุทางตา
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พร้อมกนันัน้ก็สร้างเนือ้หาให้กบัรูปทรงเป็นสญัลกัษณ์ให้แก่ความรู้สกึ อารมณ์หรือปัญญาท่ีเกิดขึน้

ในจิต รูปทรงมีองค์ประกอบ 2 สว่น คือ สว่นท่ีเป็นโครงสร้างทางรูป และสว่นท่ี เป็นโครงสร้างทาง

วตัถ ุได้แก่วตัถท่ีุใช้ในการสร้างรูป เชน่ สี ดนิเหนียว หิน ไม้ กระดาษ ผ้า โลหะ เป็นต้น 

 2. เนือ้หา คือองค์ประกอบท่ีเป็นนามธรรม หรือโครงสร้างทางจิต ตรงกนัข้ามกบัสว่นท่ี

เป็นรูปทรง หมายถึง ผลท่ีได้รับจากงานศลิปะ สว่นท่ีเป็นนามธรรมนอกจากสว่นท่ี เป็นเนือ้หาแล้ว

ยงัมีเร่ือง (Subject)และแนวเร่ือง(Theme)รวมอยูด้่วย ทัง้ 3 สว่นนีมี้ความเช่ือมโยงและซ้อนทบักนั

อยูแ่นวเร่ือง หมายถึงสิ่งท่ีศลิปินสรรหามาเป็นจดุเร่ิมต้นของการสร้างงานศลิปะแบบรูปธรรม เชน่ 

คน สตัว์ ทิวทศัน์ สิ่งของ ศาสนา หรือหมายถึง ภาพนีเ้ก่ียวกบัอะไร ศลิปินต้องการถ่ายทอดอะไร 

 ช่ือของงาน (Title)โดยทัว่ไปจะตัง้ช่ือตามเร่ือง หรือเก่ียวข้องกบัเร่ือง ช่ือของงานไม่

เก่ียวกบัทิวทศัน์โดยตรง แตเ่ก่ียวกบัความประทบัใจของศลิปิน ท่ีมีตอ่ทิวทศัน์ขณะท่ีเขียนภาพ 

 ดงันัน้สรุปได้วา่ ศลิปะนัน้มีองค์ประกอบท่ีสําคญั 2 สว่น คือ สว่นท่ีมนษุย์สร้างขึน้ ซึง่

ได้แก่โครงสร้างทางวตัถท่ีุมองเห็นได้ หรือรับรู้ได้ด้วยประสาทสมัผสัสว่นหนึง่กบัสว่นท่ีเป็นการ

แสดงออกอนัเป็นผลท่ีเกิดจากโครงสร้างทางวตัถนุัน้สว่นหนึง่ และในงานศลิปะท่ีดีนัน้ ทัง้เร่ือง 

แนวเร่ือง และรูปทรง จะต้องประกอบเข้าด้วยกนัอยา่งมีเอกภาพ 

 องค์ประกอบศิลป์ 

1.จดุ (Point) 

2. เส้น (Line) 

3.นํา้หนกั (Tone) 

4.ผวิ (Texture) 

5. รูปทรง (Form) 

6. ท่ีวา่ง (Space) 

7. สี (Color) 

8. จงัหวะ (Rhythm) 

1. จุด (Point) 

- เป็นทศันธาตเุบือ้งต้นในงานศลิปะ 

- ไมมี่มติ ิความกว้าง ความยาว ความลกึ 

- เป็นสว่นท่ีเล็กท่ีสดุ ท่ีจะมีผลในการสร้างรูปทรงและสร้างพลงัความเคล่ือนไหว 

- จดุท่ีตอ่เน่ืองกนั 
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 2. เส้น (Line) 

- เกิดจากจดุท่ีตอ่เน่ืองกนั 

- เกิดจากร่องรอยของจดุท่ีถกูแรงหนึง่ผลกัให้เคล่ือนท่ีไป  

2.1 เส้นพืน้ฐาน 

 - เส้นตรง 

 - เส้นโค้ง 

2.2 คุณลักษณะของเส้น 

 - หนา บาง เข้ม ออ่น เล็ก ใหญ่ คมชดั พร่าเลือน สัน่ไหว  

 - ทิศทางตัง้ตรง เฉียง นอน เลีย้วโค้ง 

2.3 ความรู้สึกท่ีเกิดจากเส้น 

 1. เส้นตรง : แข็งแรง แนน่อน ไมป่ระนีประนอม หยาบ ชยัชนะ 

 2. เส้นโค้งน้อย : ออ่นโยน สบาย เปล่ียนแปลง เคล่ือนไหว เฉ่ือยชา 

 3. เส้นโค้งวงแคบ : เปล่ียนทิศทางรวดเร็ว เคล่ือนไหวรุนแรง 

 4. เส้นโค้งวงกลม : ทิศทางตายตวั มีระเบียบ นิ่ง 

 5. เส้นโค้งก้นหอย : เคล่ือนไหว ขยาย หดตวั คล่ีคลาย  

 6. เส้นฟันปลา : หกัเหกะทนัหนั กระตกุ ชะงกั ขดัแย้งรุนแรง 

2.4 ความรู้สึกท่ีเกิดจากทศิทางของเส้น 

 1 เส้นนอน : กลมกลืนกบัแรงดงึดดูโลก พกัผอ่น สงบ เฉย  

 2 เส้นตัง้ : สมดลุ มัน่คง เดน่ เป็นสง่า เงียบขรึม รุ่งเรือง 

 3 เส้นตรงเฉียง : เคล่ือนไหว นําสายตา ไมม่ัน่คง 

 4 เส้นเฉียงโค้ง : ขาดระเบียบ ตามยถกรรม พุง่เข้า – ออก ออ่นแรง 

 3. นํา้หนัก (Tone) 

 เป็นองค์ประกอบของศลิป์ท่ีอยูคู่ก่นัแสง เม่ือสอ่งกระทบ กบัวตัถ ุจะทําให้เกิดเงา แสง

และเงา เป็นตวักําหนดระดบัของคา่นํา้หนกัความเข้ มของเงาจะขึน้อยูก่บัความเข้มของ แสง ในท่ีท่ี

มีแสงสวา่งมาก เงาจะเข้มขึน้ และในท่ีท่ีมีแสงสวา่งน้อย เงาจะไมช่ดัเจนในท่ีท่ีไมมี่แสงสวา่ งจะไม่

มีเงา และเงาจะอยูใ่นทางตรงข้ามกบัแสงเสมอคา่นํา้หนกัของแสงและเงาท่ีเกิดบนวตัถ ุสามารถ

จําแนกเป็นลกัษณะท่ี ตา่ง ๆ ได้ดงันี ้

 1. บริเวณแสงสวา่งจดั (Hi-light) เป็นบริเวณท่ีอยูใ่กล้แหลง่กําเนิดแสงมากท่ีสดุ จะมี 

ความสวา่งมากท่ีสดุในวตัถท่ีุมีผวิมนัวาวจะสะท้อนแหลง่กําเนิดแสงออกมาให้เห็นได้ชดั 

 2. บริเวณแสงสวา่ง (Light) เป็นบริเวณท่ีได้รับแสงสวา่ง รองลงมาจากบริเวณแสงสวา่ง

จดั เน่ืองจากอยูห่า่งจากแหลง่กําเนดิแสงออกมา และเร่ิมมีคา่นํา้หนกัออ่น ๆ 
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 3.  บริเวณเงา (Shade) เป็นบริเวณท่ีไมไ่ด้รับแสงสวา่ง หรือเป็นบริเวณท่ีถกู บดบงัจาก 

แสงสวา่ง ซึง่จะมีคา่นํา้หนกัเข้มมากขึน้กวา่บริเวณแสงสวา่ง 

 4.  บริเวณเงา เข้มจดั (Hi-Shade) เป็นบริเวณท่ีอยูห่า่งจากแหลง่กําเนิดแสงมากท่ีสดุ 

หรือ เป็นบริเวณท่ีถกูบดบงัมาก ๆ หลาย ๆ ชัน้ จะมีคา่นํา้หนกัท่ีเข้มมากไปจนถึงเข้มท่ีสดุ 

 5.  บริเวณเงาตกทอด เป็นบริเวณของพืน้หลงัท่ีเงาของวตัถทุาบลงไป เป็นบริเวณเงาท่ี

อยู ่ภายนอกวตัถ ุและจะมีความเข้มของคา่นํา้หนกัขึน้อยูก่บั ความเข้มของเงา นํา้หนกัของพืน้ 

หลงั ทิศทางและระยะของเงา 

ความสาํคัญของค่านํา้หนัก 

1. ให้ความแตกตา่งระหวา่งรูปและพืน้ หรือรูปทรงกบัท่ีวา่ง  

2. ให้ความรู้สกึเคล่ือนไหว 

3. ให้ความรู้สกึเป็น 2 มิต ิแก่รูปร่าง และความเป็น 3 มิตแิก่รูปทรง 

4. ทําให้เกิดระยะความตืน้ – ลกึ และระยะไกล้ – ไกลของภาพ 

5. ทําให้เกิดความกลมกลืนประสานกนัของภาพ 

 4. ผิว (Texture) 

 พืน้ผิว หมายถึง ลกัษณะของบริเวณผิวหน้าของสิ่งตา่ง ๆ ท่ีเม่ือสมัผสัแล้วสามารถ รับรู้

ได้ วา่มีลกัษณะอยา่งไร คือรู้วา่ หยาบ ขรุขระ เรียบ มนั ด้าน เนียน สาก เป็นต้น ลกัษณะท่ีสมัผสั

ได้ของพืน้ผิว มี 2 ประเภท คือ 

 1. พืน้ผวิท่ีสมัผสัได้ด้วยมือ หรือกายสมัผสั เป็นลกัษณะพืน้ผิวท่ีเป็นอยูจ่ริง ๆ ของ ผิวหน้า

ของวสัดนุัน้ ๆ ซึง่สามารถสมัผสัได้จากงานประตมิากรรม งานสถาปัตยกรรมและสิ่งประดษิฐ์อ่ืน ๆ 

 2.  พืน้ผวิท่ีสมัผสัได้ด้วยสายตาจากการมองเห็นแตไ่มใ่ชล่กัษณะท่ีแท้จริงของผวิวสัดุ  

นัน้ ๆ เชน่ การวาดภาพก้อนหินบนกระดาษ จะให้ความรู้สกึเป็นก้อนหินแต ่มือสมัผสัเป็นกระดาษ 

หรือใช้กระดาษพิมพ์ลายไม้ หรือลายหินออ่น เพ่ือปะ ทบั บนผิวหน้าของสิ่งตา่งๆเป็นต้น ลกัษณะ

เชน่นีถื้อวา่เป็นการสร้างพืน้ผวิลวงตาให้สมัผสัได้ด้วยการมองเหน็เทา่นัน้พืน้ผวิลกัษณะตา่ง ๆ จะ

ให้ความรู้สกึตอ่งานศลิปะท่ีแ ตกตา่งกนั พืน้ผิวหยาบจะ ให้ความรู้สกึกระตุ้นประสาท หนกัแนน่ 

มัน่คง แข็งแรง ถาวร ในขณะท่ีผิวเรียบ จะให้ความรู้สกึเบา สบาย การใช้ลกัษณะของพืน้ผิวท่ี

แตกตา่งกนั เห็นได้ชดัเจนจากงานประตมิากรรม และมากท่ีสดุ 

 5. รูปร่างและรูปทรง (Form & Shape) 

 รูปทรง (Form) คือ รูปท่ีลกัษณะเป็น 3 มติ ิโดยนอกจากจะแสดงความกว้าง ความยาว

แล้ว ยงัมีความลกึ หรือความหนา นนู ด้วย เชน่ รูปทรงกลม ทรงสามเหล่ียม ทรงกระบอก เป็นต้น 

ให้ความรู้สกึมีปริมาตร ความหนาแนน่ มีมวลสาร ท่ีเกิดจากการใช้คา่นํา้หนกั หรือการจดั

องค์ประกอบของรูปทรง หลายรูปรวมกนั 
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  5.1 รูปเรขาคณิต  (Geometric Form) มีรูปท่ีแนน่อน มาตรฐาน สามารถวดัหรือ

คํานวณได้งา่ย มีกฎเกณฑ์ เกิดจากการสร้างของมนษุย์ เชน่ รูปส่ีเหล่ียมรูปวงกลม รูปวงรี

นอกจากนีย้งัรวมถึงรูปทรงของ สิ่งท่ีมนษุย์ประดษิฐ์คดิค้นขึน้อยา่งมีแบบแผน แนน่อน เชน่ 

รถยนต์ เคร่ืองจกัรกล เคร่ืองบนิ สิ่งของเคร่ืองใช้ตา่ง ๆท่ีผลิตโดยระบบอตุสาหกรรม ก็จดัเป็นรูป

เรขาคณิตเชน่กนั รูปเรขาคณิตเป็นรูปท่ีให้โครงสร้างพืน้ฐานของรูปตา่ง ๆ ดงันัน้การสร้างสรรค์รูป

อ่ืน ๆ ควรศกึษารูปเรขาคณิตให้เข้าใจถ่องแท้เสียก่อน 

  5.2 รูปอนิทรีย์  (Organic Form) เป็นรูปของสิ่งท่ีมีชีวิต หรือ คล้ายกบัสิ่งมีชีวิต ท่ี

สามารถ เจริญเตบิโต เคล่ือนไหว หรือเปล่ียนแปลงรูปได้ เชน่ รูปของคน สตัว์ พืช 

  5.3  รูปอิสระ (Free Form) เป็นรูปท่ีไมใ่ชแ่บบเรขาคณิต หรือแบบอินทรีย์ แตเ่กิดขึน้

อยา่งอิสระ ไมมี่โครงสร้างท่ีแนน่อน ซึง่เป็นไปตามอิทธิพล และการกระทําจากสิ่งแวดล้อม เชน่ รูป

ก้อนเมฆ ก้อนหิน หยดนํา้ ควนัซึง่ให้ความรู้สกึท่ีเคล่ือนไหว มีพลงั รูปอิสระจะมีลกัษณะ ขดัแย้ง

กบัรูปเรขาคณิต แตก่ลมกลืน กบัรูปอินทรีย์ รูปอิสระอาจเกิดจากรูปเรขาคณิตหรือรูปอินทรีย์ ท่ีถกู

กระทําจนมีรูปลกัษณะเปล่ี ยนไปจากเดมิจนไมเ่หลือสภาพ เชน่ รถยนต์ท่ีถกูชนจนยบัเยินทัง้คนั 

เคร่ืองบนิตก ตอไม้ท่ีถกูเผาทําลาย หรือซากสตัว์ ท่ีเนา่เป่ือยผพุงั 

 ความสัมพันธ์ระหว่างรูปทรง 

 เม่ือนํารูปทรงหลาย ๆ รูปมาวางใกล้กนั รูปเหลา่นัน้จะมีความสมัพนัธ์ดงึดดู หรือผลกัไส 

ซึง่กนัและกนั การประกอบกนัของรูปทรง อาจทําได้โดย ใช้รูปทรงท่ีมีลกัษณะใกล้เคียงกนั รูปทรง

ท่ีตอ่เน่ืองกนั รูปทรงท่ีซ้อนกนั รูปทรงท่ีผนกึเข้าด้วยกนั รูปทรงท่ีแทรกเข้าหากนั รูปทรงท่ีสานเข้า

ด้วยกนั หรือ รูปทรงท่ีบดิพนักนั การนํารูปเรขาคณิต รูปอินทรีย์ และรูป อิสระมาประกอบเข้า

ด้วยกนั จะได้รูปลกัษณะใหม ่ๆ อยา่งไมส่ิน้สดุ 

 6.  ท่ีว่าง (space)  

 คือ คูข่องรูปทรงท่ีขดัแย้งกนัอยา่งตรงกนัข้าม มีบทบาทในการสร้างและเสริมรูปทรงไม่

น้อยกวา่ทศันธาตทุัง้หลาย พจนานกุรมของมหาวิทยาลยัออกฟอร์ด (Oxford University 

Dictionary) ให้คําจํากดัความของท่ีวา่งไว้ 3 ประการ คือ 

 ประการแรก เป็นท่ีวา่งภายในขอบเขตท่ีกําหนดให้ เชน่ ท่ีวา่งภายในห้องท่ีมีฝาล้อมรอบ

 ประการท่ีสอง เป็นท่ีวา่งท่ีเป็นระยะท่ีวดัได้จากมวลหนึง่ไปยงัมวลหนึง่  

 ประการสดุท้าย เป็นการชีแ้สดงเวลาหรือระยะเวลาท่ีทําหรือเปล่ียนแปลงไป  

 เร่ืองของท่ีวา่งหรือชอ่งวา่ง ชะลดู นิ่มเสมอ ได้ให้คําจํากดัความไว้ในทฤษฎีแหง่องค์ประกอบ

ศลิป์ถึง ความหมายของท่ีวา่ง ดงันี ้

-  ปริมาตรของรูปทรงท่ีกินระวางเนือ้ท่ีอยู่ 

- อากาศท่ีโอบล้อมรูปทรง 
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- ระยะหา่งระหวา่งรูปทรง (ชอ่งไฟ) 

- ปริมาตรของท่ีวา่งท่ีจํากดัด้วยขอบเขต 

-  แผน่ภาพ 2 มิตท่ีิศลิปินใช้เขียนภาพ 

 7.  สี (Color) 

สีจะให้ประโยชน์ในด้านตา่ง ๆ เชน่ 

1. ใช้ในการจําแนกสิ่งตา่ง ๆ เพ่ือให้เห็นชดัเจน 

2. ใช้ในการจดัองค์ประกอบของสิ่งตา่ง ๆ เพ่ือให้เกิดความสวยงาม กลมกลืน เชน่ การ  

แตง่กาย การจดัตกแตง่บ้าน 

 3.  ใช้ในการจดักลุม่ พวก คณะ ด้วยการใช้สีตา่ง ๆ เชน่ คณะสี เคร่ืองแบบตา่ง ๆ  

4. ใช้ในการส่ือความหมาย เป็นสญัลกัษณ์ หรือใช้บอกเลา่เร่ืองราว  

5. ใช้ในการสร้างสรรค์งานศลิปะ เพ่ือให้เกิดความสวยงาม สร้างบรรยากาศ สมจริงและ  

นา่สนใจ 

 6.  เป็นองค์ประกอบในการมองเห็นสิ่งต่าง ๆ ของมนษุย์ 

 8. จังหวะลีลา (Rhythm) 

 จังหวะลีลา (Rhythm) หมายถึง การเคล่ือนไหวท่ีเกิดจาการซํา้กนัขององค์ประกอบเป็น

การซํา้ท่ีเป็นระเบียบ จากระเบียบธรรมดาท่ีมีชว่งหา่งเทา่ๆ กนั มาเป็นระเบียบท่ีสงูขึน้ ซบัซ้อนขึน้

จนถึงขัน้เกิดเป็นรูปลกัษณะ ของศลิปะ โดยเกิดจาก การซํา้ของหนว่ย หรือการสลบักนัของหนว่ย

กบัชอ่งไฟหรือเกิดจาก การเล่ือนไหล ตอ่เน่ืองกนัของเส้น สี รูปทรง หรือ นํา้หนกัรูปแบบๆ หนึง่ 

อาจเรียกวา่แมล่าย การนําแมล่ายมาจดัวางซํา้ ๆ กนัทําให้เกิดจงัหวะและถ้าจดัจงัหวะ ให้แตกตา่ง 

กนัออกไป ด้วยการเว้นชว่ง หรือส ลบัชว่ง ก็จะเกิดลวดลายท่ีแตกตา่งกนัออกไป ได้อยา่งมากมาย 

แตจ่งัหวะของลายเป็นจงัหวะอยา่งงา่ย ๆ ให้ความรู้สกึเพียงผวิเผนิ และเบ่ืองา่ย เน่ืองจากขาด

ความหมาย เป็นการรวมตวัของสิ่งท่ีเหมือนกนัแตไ่มมี่ความหมายในตวัเอง จงัหวะท่ีนา่สนใจ และ

มีชีวิต ได้แก่ การเคล่ือนไ หวของ คนสตัว์ การเตบิโตของพืช การเต้นรํา เป็นการเคล่ือนไหว ของ

โครงสร้าง ท่ีให้ความบนัดาลใจในการสร้างรูปทรงท่ีมีความหมาย  เน่ืองจากจงัหวะของลายนัน้ ซํา้

ตวัเองอยูต่ลอดไปไมมี่วนัจบ และมีแบบรูปของการซํา้ ท่ีตายตวั แตง่านศลิปะ แตล่ะชิน้จะต้องจบ

ลงอยา่งสมบรูณ์ และมีค วามหมายในตวั งานศลิปะทกุชิน้มีกฎเกณฑ์ และระเบียบท่ีซอ่นลกึอยู่

ภายใน ไมส่ามารถมองเห็นได้ชดัเจน งานชิน้ใดท่ีแสดงระเบียบ กฎเกณฑ์ ท่ีชดัเจนเกินไป งานชิน้

นัน้ก็จะจํากดัตวัเอง ไมต่า่งอะไรกบัลวดลายท่ีมองเหน็ได้งา่ย ไมมี่ความหมาย ให้ผลเพียงความ

เพลิดเพลินสบายตาแก่ผู้ชมในการเรียนวิชาองค์ประกอบศลิป์ 
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3. การจัดภาพของงานทศันศิลป์  

 การจดัภาพของงานทศันศลิป์ (Visual Art Composition ) เป็นการนําเอาสว่นประกอบ

ของความงามทศันศลิป์มาจดัเข้าด้วยกนั โดยตดัทอนหรือเพิม่เตมิให้เหมาะสมกลมกลืนเกิด

เนือ้หา เร่ืองราวและความงาม แสดงถึงเอกลกัษณ์เฉพาะวา่เป็นกลุม่ใด แบง่ได้เป็น 2 แบบคือ 

 การจดัภาพแบบประจําชาต ิ(National Composition) 

 การจดัภาพแบบสากล (International Composition) 

 รูปแบบของทัศนศิลป์สากล  

            ทัศนศิลป์สากล เกิดจากการจดัภาพแบบสากลท่ีได้ผสมผสานรูปแบบตา่งๆ เข้าด้วยกนั 

ผา่นการทดลองปรับปรุง ดดัแปลง เลือกสรรจนวิวฒันาการรูปแบบเป็นท่ีนิยมทัว่ทกุชาต ิโดยแบง่

รูปแบบออกตามลกัษณะของงานท่ีสร้างสรรค์ได้ 3 รูปแบบคือ 

              รูปแบบรูปธรรม  (Realistic) ศลิปะแบบเหมือนจริง เป็นศลิปะท่ีไมซ่บัซ้อนมีเนือ้หา

สาระท่ีปรากฏเดน่ชดัแตผู่้สร้างและผู้ชม ต้องมีความรู้เร่ืองนัน้ด้วย เชน่ภาพคน ภาพสตัว์ 

              รูปแบบกึ่งนามธรรม  (Semi Abstract) เป็นการถ่ายทอดท่ีผิดเบนไปจากรูปธรรมหรือ 

แบบเหมือนจริงด้วยการตดัทอนรูปทรงจากของจริงให้เรียบง่าย แตย่งัมีเค้าโครงเดมิอยูส่ามารถดรูู้

วา่เป็นภาพอะไร 

             รูปแบบนามธรรม  (Abstract Art) เป็นศลิปะประเภทท่ีไมมี่ความจริงเหลืออยู ่เพราะ

ถกูตดัทอนให้เหลือแคเ่ส้ นสี นํา้หนกั ท่ีก่อให้เกิดความงามตามอารมณ์ความรู้สกึเป็นสิง่ท่ีเหนือ

ความเป็นจริงต้องใช้จินตนาการในการรับรู้รับชม 

 

4. คุณค่าของงานทศันศิลป์  

           ทศันศลิป์เป็นศลิปะท่ีรับรู้ได้ด้วยสายตา การรับรู้ทางการมองเห็นในแขนงจิตรกรรม 

ประตมิากรรมและสถาปัตยกรรม ทําใ ห้เกิดแรงกระตุ้นและตอบสนองทางด้านจิตใจพร้อมกนันัน้

จิตใจของมนษุย์ก็เป็นตวัแปรคา่และกําหนดความงาม ความประณีต เร่ืองราว และประโยชน์ตอ่

สงัคมมนษุย์ การรับรู้คณุคา่ของสิง่เหลา่นี ้รับรู้ได้ด้วยอารมณ์ ความรู้สกึของแตล่ะบคุคล ความ

งามและเร่ืองราวจะเกิดมีคณุคา่ก็เพรา ะการรับรู้ทางการมองเห็น เกิดความรู้สกึประทบัใจ มีความ

อ่ิมเอิบใจในคณุคา่นัน้ๆ สําหรับงานทศันศลิป์ไมว่า่รูปแบบใดยอ่มมีคณุคา่ในตวัของผลงานเอง 

ผลงานทศันศลิป์สามารถแบง่การรับรู้คณุคา่ได้ 2 คณุคา่คือ  

 4.1 คุณค่าทางความงาม (Aesthetic Value)  

            เป็นการรวบรวมในเร่ืองของความประณีต ความละเอียด มีระเบียบ นา่ทึง่ มโหฬาร 

ประหลาด แปลกหแูปลกตา และเป็นสิ่งท่ีมีคณุงามความดี ทําให้ผู้ เห็นเกิดความประทบัใจไปอีก
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นาน สิง่เหลา่นีร้วมเรียกวา่คณุคา่ทางความงาม โดยเกณฑ์ของความงามท่ีอยูใ่นงานทศันศลิป์ ซึง่

สามารถรับรู้ และยอมรับได้โดยทัว่ไป เป็นการประสานกนัของสว่นประกอบตา่งๆของความงาม 

เชน่จดุ เส้น รูปร่าง รูปทรง สี แสงเงา พืน้ผวิ ความกลมกลืน และการจดัภาพ เป็นต้น โดยผู้

สร้างสรรค์งานทศันศลิป์จะแสดงออกตามความรู้สกึในแตล่ะเหตกุารณ์แตล่ะสงัคม เพราะความ

งามของแตล่ะสงัคมยอ่มมีความแตกตา่งขึน้อยูก่บัสภาพของสงัคม และวฒันธรรมของสงัคมนัน้ๆ  

 ความหมายของความงาม (Beauty) 

 เอกชยั สนุทรพงศ์ และเสวนิตย์ แสงวิเชียร (2529: 3) ได้ให้ความหมายของความงาม 

คือ สิ่งท่ีสร้างความพงึพอใจ ความชอบให้แก่จิตนัน้เอง อะไรท่ีสร้างความพงึพอใจให้แก่ให้แก่จิต

นัน้ไมว่า่จะผา่นผสัสะหรือทวารใดทวารหนึง่ของอายตะทัง้ห้า ตา ห ูจมกู ลิน้ กาย  

 สเุชาว์ พลอยชมุ(ม .ป.ป.: 99)ได้รวบรวมคํานยิามความงาม ไว้วา่ 

 Langfeld: ความงาม คือ สมัพนัธภาพระหวา่งสิ่งสองสิ่งคือ อินทรียมนษุย์ กบัวตัถุ

(Int.Phil.,p.356) 

 Aquinas:ความงาม คือ สิ่งท่ีให้ความเพลิดเพลิน เม่ือเรารู้เห็น ความงามและความดีโดย

เนือ้แท้แล้วเป็นอนัเดียวกนั เพราะทัง้สองอยา่งขึน้กบัรูปแบบ สดัสว่น ระเบียบและความกลมกลืน

(lbid.,p.357) 

 ประเสริฐ  ศีลรัตนา(2542,17-20)ได้กลา่วถึง ความงามตามทศันะของนกัปรัชญา ดงันี  ้

 โฮมเมอร์ (Hommer)จนิตกวีในสมยักรีก กลา่ววา่ ความงามเป็นมหศัจรรย์ทัง้นีอ้าจเป็น

ความรู้สกึท่ีแปลกจนไมส่ามารถอธิบายได้ 

 โซคราตสิ(Socrates. n.d.: 469-399 B.C)ความงาม ตามทศันะของโซคราตสิเป็นความ

งามแหง่วิญญาณท่ีจะเข้าถึงความเป็นอมตะของความรัก คือ ปัญญา โดยสรุปคือการเข้าถึงความ

สมบรูณ์ 

 เพลโต(Plato. n.d.: 427-347B.C)ความงาม คือ การเลียนแบบ ซึง่แบบจะอยูใ่นสากล

จกัรวาลหรืออดุมคต ิศลิปินรับรู้การเข้าถึงแล้วถ่ายทอดออกมาเป็นผลงาน ศลิปกรรม 

 เซนต์ ออกสุตนิ (St.Augustine) ทศันะเก่ียวกบัความงามของเซนต์ ออกสุตนิ คือ ความ

งามจะขึน้กบัเอกภาพ จํานวนความเสมอภาค สดัสว่นความเป็นระเบียบ 

 เซนต์ โธมสั อไควนาส (St.Thomas Aguinas) มีความเหน็วา่ ความงาม คือ ความปิตติอ่

การเป็นอยูใ่นสิ่งท่ีเห็น การเห็นมีตอ่การรู้คดิ การรับรู้ในความงาม คือ การรู้อยา่งหนึง่ 

 สรุปได้วา่ ความงาม หมายถึง การกําหนดความรู้สกึจากการ รับรู้สูจ่ิตใจในสิ่งตา่งๆโดย

ผา่นประสาทสมัผสัทัง้ห้าและเป็นสิง่ท่ีสร้างความพงึพอใจความชอบ ความงามจงึมีความแตกตา่ง

กนัขึน้กบัสภาพสงัคม ศาสนา วฒันธรรม สภาวะจิตใจ อารมณ์ และความศรัทธาของแตล่ะบคุคล 
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           4.2 คุณค่าทางเร่ืองราว (Content Value)  

       เป็นการแสดงลกัษณะบง่บอกถึงความหมายเร่ืองราวความเก่ียวข้องและจดุประสงค์แฝง

อยูใ่นผลงาน สามารถบอกเนือ้หาสาระสําคญัวา่มีอะไร จะตอ่ไปอยา่งไร เพราะทศันศลิป์แตล่ะชิน้

บอกเร่ืองราวตา่งๆอยูใ่นตวัเอง จงึมองเห็นและเข้าใจได้งา่ยกวา่คณุคา่ทางด้านความงาม  

           4.2.1 คุณค่าเร่ืองราวเก่ียวกับประวัตศิาสตร์  

         เป็นเร่ืองราวท่ีนําเสนอเหตกุารณ์สําคญัของคนแตล่ะเชือ้ชาตท่ีินา่สนใจ ซึง่สว่นใหญ่

จะเป็นเร่ืองของอดีต อาจเป็นเร่ืองของการตอ่สู้ เพ่ืออิสรภาพ การเรียกร้องสิทธิตา่งๆ และ

พงศาวดารในแตล่ะสมยั เร่ืองราวท่ีนํามาถ่ายทอดสา มารถปลกุเร้าอารมณ์ ความรู้สกึ ให้เกิดการ

กระตุ้นเตือน และคล้อยตามถึงความรักชาต ิรักถ่ินตนเสียสละในด้านตา่ง ๆ เชน่ อนสุาวรีย์ และ

จิตรกรรมฝาผนงั เป็นต้น  

            4.2.2 คุณค่าเร่ืองราวเก่ียวกับความเช่ือในสิ่งเร้นลับ ศรัทธา  

        มนษุย์ไม ่วา่ชาตใิดยอ่มมีความกลวัด้วยกนัทัง้สิน้ เม่ือมนษุย์เกิดความกลวัมนษุย์จะ

หาสิ่งท่ีมาคล่ีคลายดบัความกลวัให้เบาบางลง เชน่ ความเช่ือในสิ่งเร้นลบั เทพเจ้า พระเจ้า นรก

สวรรค์ ภตูผี ปีศาจ ไสยศาสตร์ ดวงจนัทร์ ดวงอาทิตย์ หรือวิญญาณ ก่อเกิดเทวรูป รูปปัน้ และ

อาคารประกอบพิธีกรรมตา่งๆ เป็นต้น  

             4.2.3 คุณค่าเร่ืองราวเก่ียวกับศาสนา วัฒนธรรม ประเพณี  

          มนษุย์ทกุชนยอ่มมีศาสนาวฒันธรรมและประเพณีของตนเอง และด้วยความรักความ

ศรัทธา ทําให้เกิดพลงัและแรงบนัดาลใจอนัมหาศาลท่ีจะถ่ายทอดความเช่ือ ความศรัทธาให้ผู้ อ่ืน

ได้รับรู้ เร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัศาสนาและวฒันธรรม จงึถกูสะท้อนผา่นจินตนาการและความคดิ

สร้างสรรค์ ออกมาทางรูปแบบงานทศันศลิป์ในหลากหลายประเภทตลอดทกุยคุทกุสมยั

เปรียบเสมือนภาพจําลองเหตกุารณ์ เชน่ ภาพจิตรกรรมไทย ชาดก พทุธประวตั ิเป็นต้น  

  4.2.4 คุณค่าเร่ืองราวเก่ียวกับการเมือง การปกครอง  

  เชน่ การสร้างประตมิากรรมอนสุาวรีย์บคุคลสําคญั ๆ เพ่ือเป็นอนสุรณ์แสดงวา่บคุคล

ผู้นัน้เป็นผู้ มีความสามารถในการเมืองการปกครอง  

  4.2.5 คุณค่าเร่ืองราวเก่ียวกับชีวติประจาํวันของคนท่ีเก่ียวข้องกับสิ่งต่างๆ  

        เป็นการถ่ายทอดเก่ียวกบัการเผชิญในสิ่งท่ีมนษุย์ได้กระทําอยูใ่นแตล่ะวนั เพราะการ

ดํารงชีวิตอยูข่องมนษุย์ในสงัคมต้องการความสขุ โดยอาศยัปัจจยัสําคญัท่ีทําให้เกิดความสขุในแต่

ละวนั ได้แก่ ทางร่างกาย จิตใจอารมณ์ และทางด้านสงัคม ดงันัน้เร่ืองราวท่ีนําเสนอเพ่ือให้เกิด

คณุคา่ เชน่เร่ืองราวของท่ีอยูอ่าศยั อาคาร ยารักษาโรค การพกัผอ่นหยอ่นใจ ความปลอดภยั 

ความก้าวหน้าทางการศกึษาและอาชีพเป็นต้น  
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            4.2.6 คุณค่าเร่ืองราวเก่ียวกับธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม  

         คณุคา่ของเร่ืองราวลกัษณะนีเ้ป็นการนําเสนอ ในเร่ืองของความงามของธรรมชาต ิ

สิ่งแวดล้อม และการพึง่พาอาศยักนัระหวา่งมนษุย์กบัธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม พร้อมทัง้เสนอแง่

คดิวา่ทําไมมนษุย์จงึทําลายธรรมชาตกิบัสิง่แวดล้อม และทําไมเราต้องรณรงค์ตอ่ต้านการทําลาย

ธรรมชาต ิสิ่งแวดล้อม สมควรท่ีจะอนรัุกษ์ให้อยูคู่ม่นษุย์สืบไป รูปแบบเร่ืองราว ได้แก่ การปลกูป่า 

มลพษิจากโรงงาน นํา้เนา่เสีย ความงามและการทําลายธรรมชาตกิบัสิง่แวดล้อม เป็นต้น  

            4.2.7 คุณค่าเร่ืองราวเก่ียวกับวรรณคด ีนิทานพืน้บ้าน สาํนวน คาํพังเพย 

สุภาษิต  

        เป็นการถ่ายทอดเร่ืองราวจากหนงัสือ นทิานพืน้บ้าน สํานวน คําพงัเพย สภุาษิต 

ตํานาน พงศวดาร ท่ีสามารถบรรยายเนือ้หาเร่ืองราว ให้ผู้ดไูด้รู้อยา่งชดัเจน โดยแสดงเป็นภาพเลา่

เร่ือง เชน่ ภาพจิตรกรรมไทย สงัข์ทอง และรามเกียรติ ์เป็นต้น  

  4.2.8 คุณค่าเร่ืองราวเก่ียวกับความเจริญก้าวหน้าทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

         เป็นการนําเสนอเร่ืองของความเจริญก้าวหน้าในด้านวิทยาการตา่งๆ ท่ีนําพาให้

ประเทศนัน้ๆ เจริญรุ่งเรือง คณุคา่ของเร่ืองราวประเภทนีส้ามารถโน้มน้าวให้ผู้ชมเห็นความสําคญั

ของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั เชน่ เร่ือ งราวเก่ียวกบัอตุสาหกรรม ยานอวกาศ วงการ

แพทย์ เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ตา่งๆ และการส่ือสาร เป็นต้น 

   4.3 คุณค่าของงานทัศนศิลป์ต่อชีวิตและสังคม  

  “ชีวิตสลาย อาณาจกัรพนิาศ ผลประโยชน์ของบคุคลมลายหายสิน้ไป แตศ่ลิปะเทา่นัน้ท่ี

ยงัคงเหลือ เป็นพยานแหง่ความเป็นอจัฉริยะของมนษุย์อยูต่ลอดกาล ” ข้อความข้างต้นนีเ้ป็น

ความเห็นอนัเฉียบคมของทา่น ศาสตราจารย์ศลิป พีระศรี ผู้ ก่อตัง้มหาวิทยาลยัศลิปากร แสดงให้

เหน็วา่งานศลิปะเป็นสมบตัอินัลํา้คา่ของมนษุย์ท่ีแสดงความเป็นอจัฉริยะบง่บอกถึงความเจริญ

ทางด้านจิตใจ และสตปัิญญาอนัสงูกวา่ ซึง่มีคณุคา่ตอ่ชีวิต และสงัคมดงันี ้ 

          4.4 คุณค่าในการยกระดบัจติใจ 

 คณุคา่ของศลิปะอยูท่ี่ประโยชน์ ชว่ยจดัความโฉดความฉ้อฉลยกระดบัวิญญาณความ

เป็นคนเห็นแก่ตน บทกวีของเนาวรัตน์ พงษ์ไพบลูย์ กวีซีไรต์ของไทย ได้ให้ความสําคญัของงาน

ศลิปะในการยกระดบัวิญญาณความเป็นคนก็คือ การยกระดบัจติใจของคนเราให้สงูขึน้ด้วยการได้

ช่ืนชมความงาม และความประณีตละเอียดออ่นของงานศลิปะ ตวัอยา่งเชน่ เม่ือเราทําพรมอนั

สวยงาม สะอาดมาปเูตม็ห้อง ก็คงไมมี่ใครกล้านํารองเท้าท่ีเปือ้นโคลนมาเหยียบย่ํา ทําลายความ

งามของพรมไปจนหมดสิ ้น สิ่งท่ีมีคณุคา่มาชว่ยยกระดบัจิตใจของคนเราให้มัน่คงในความดีงามก็

คือ ความงามของศลิปะนัน่เอง  
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          ดงันัน้เม่ือใดท่ีมนษุย์ได้ช่ืนชมความงามของศลิปะเม่ือนัน้มนษุย์ก็จะมีจิตใจท่ีแชม่ช่ืน 

และละเอียดออ่นตามไปด้วย เว้นแตบ่คุคลผู้นัน้จะมีสตวิิปลาศ  

          นอกจากนีง้านศลิปะบางชิน้ยงัให้ความงามและความรู้สกึถึงความดีงาม และคณุงาม 

จริยธรรมอยา่งลกึซึง้ เป็นการจรรโลงจิตใจให้ผู้ดเูคร่งเครียดและเศร้าหมองของศลิปินผู้สร้างสรรค์

และผู้ ช่ืนชมได้เป็นอยา่งดี ดงันัน้จงึมีการสง่เสริมให้เดก็สร้างงานศลิปะ เพ่ือผอ่นคลายความ

เคร่งเครียด และพฒันาสขุภาพจิต ซึง่เป็นจดุเร่ิมต้นของพฒันาการตา่ง ๆ อยา่งสมบรูณ์  

 4.5 คุณค่าต่อผู้ชมและสังคมส่วนรวม  

             งานจิตรกรรม เป็นศลิปะท่ีส่ือความงามและความรู้สกึไปสูผู่้ดหูรือผู้ ช่ืนชมได้โดยง่าย 

คณุคา่เบือ้งต้น เป็นคณุคา่ทางด้านจิตใจในการชมความงาม ความละเอียดออ่นของเส้นสี แสงเงา 

และองค์ประกอบของศลิป์ตา่งๆ ชว่ยผอ่นคลายอารมณ์ และให้คตธิรรม แนวคดิในการดํารงชีวิต 

และยงัรักษาขนบธรรมเนียม ประเพณีวฒันธรรม ศาสนา และประวตัศิาสตร์ จากจิตรกรรมฝาผนงั

ตา่ง ๆ  

            งานประตมิากรรม เป็นศลิปะท่ีส่ือความงามและความรู้สกึไปสูผู่้ดหูรือผู้ ช่ืนชมได้ด้วย

รูปทรง และพืน้ผิว โดยมีแสงสวา่งมากระทบให้เกิดเงาจากมิตคิวามตืน้ลกึของรูปทรงนัน้ๆ         

งานสถาปัตยกรรม เป็นศลิปะท่ีใช้ประโยชน์ใช้สอยมากกวา่ เพราะเป็นอาคารสถานท่ีสงู และเป็นท่ี

อยูอ่าศยัของมนษุย์นัน่เอง โดยเร่ิมจากการดแูลรักษาท่ีพกัอาศยัตา่ง ๆ เชน่ พระราชวงั โบสถ์ 

ตําหนกั วดั วิหาร เจดีย์ สถปู เป็นต้น  

        4.6 คุณค่าของผู้ช่ืนชมและสังคมส่วนรวม  

          บทบาทของประชาชนทัว่ไปในการใช้ประโยชน์และคณุคา่ของสถาปัตยกรรมนบัตัง้แต่

บ้านเรือน ท่ีอยูอ่าศยั โดยเร่ิมต้นจากการดแูลรักษาความสะอาด ความเป็นระเบียบเรียบร้อย

ภายในบ้าน การใช้หลกัทางศลิปะ และรสนยิมสว่นตวั ตกแตง่บ้านเรือนให้นา่อยู ่โดยเฉพาะอยา่ง

ย่ิงการประดบัตกแตงด้วยต้นไม้ และพืน้ท่ีสีเขียวภายในบ้าน สําหรับงานทางศลิปะท่ีมีคณุคา่ทาง

วิจิตรศลิป์ ดงันัน้ เราจงึควรร่วมมือกนัอนรัุกษ์ศลิปะทัง้จิตรกรรม ประตมิากรรม และ สถาปัตยกรรม

อนัเก่าแก่ไว้สืบตอ่ไป 

 การดูงานทัศนศลิป์ให้เกดิคุณค่า  

 การท่ีจะเข้าใจในคณุคา่ของผลงานทศันศลิป์ได้ดีนัน้ ควรมีคณุสมบตัดิงันี  ้

              เป็นผู้ ท่ีมีจิตใจชอบงานทศันศลิป์อยา่งลกึซึง้ ไมว่า่จะเป็นผู้สร้างงานหรือผู้ดผูลงาน ถ้าจะ

เข้าใจในคณุคา่ได้ดี สิ่งแรกต้องเป็นผู้ ท่ีมีใจรักงานศลิปะอยา่งจริงจงัผู้สร้างและผู้ดคูวรศกึษา

ค้นคว้าเร่ืองราวของทศันศลิป์ในเร่ืองตา่งๆให้ถ่องแท้มีประสบการณ์ในการมองเห็นเป็นอยา่งดี 

มนษุย์เรามีประสบการณ์หลายด้านเราถกูฝึกให้เขียน อา่น ทอ่งจํา แตย่งัไมมี่ก่ีฝึกให้ดอูยา่งจริงจงัเลย 
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ดงันัน้เราควรฝึกจากสิง่ท่ีงา่ยไปหายาก โดยดจูากสิง่ใกล้ๆตวัก่อน จนเกิดความเคยชนิ เวลาดงูาน

ทศันศลิป์จะได้มีประสบการณ์ รู้จกัสงัเกตในเร่ือง เส้น สี รูปทรงแสงเงา และการถ่ายทอด เ ป็นต้นผู้

ดตู้องหมัน่ค้นคว้าหาความรู้เสมอ รู้จกัถามเม่ือพบเร่ืองราว และรูปแบบใหม่ๆ หากไมเ่ข้าใจใน

ผลงาน ต้องให้ผู้สร้างผลงานแสดงความรู้สกึออกมา โดยอธิบายให้เข้าใจแล้วจดบนัทกึไว้ ผู้ดตู้อง

เป็นผู้ รับฟังแนวคดิใหม่ๆ ของศลิปิน เพราะศลิปินกวา่จะสร้างผลงานได้ต้องรวบร วมแนวความคดิ 

สร้างสรรค์ด้วยพฒุปัิญญาและเวลากวา่จะได้ผลงานขึน้มา ผู้ดตู้องรอบรู้ในวิชาตา่งๆหลายๆด้าน 

สามารถนําความรู้เหลา่นัน้มาเช่ือมโยงกบังานทศันศลิป์ท่ีกําลงัดอูยูไ่ด้มีรสนิยมทางทศันศลิป์

อยา่งแท้จริง 

 

5. หลักการสาํคัญในการจดักระบวนการเรียนรู้ศิลปะ 

 1. การจัดกระบวนการเรียนรู้   การจดัการเรียนรู้ในรายวิชาศลิปะ สาระทศันศลิป์ ซึง่

เป็นวิชาทกัษะจําเป็นต้องใช้กระบวนการสอนท่ีหลากหลาย เพ่ือให้ผู้ เรียนได้รับความรู้ มี

ความสามารถในการคดิวิเคราะห์ คดิสร้างสรรค์ ด้านเจตคต ิได้แก่ การรับรู้และการตอบสนองตอ่

ผลงาน มีความสามารถในการตดัสนิคณุคา่เชงิสนุทรียะ มีทกัษะในการฝึกปฏิบตั ิจนสามารถสร้าง

ผลงานทศันศลิป์ได้ การจดักระบวนการเรียนรู้ จงึ เป็นการใช้ทกัษะ ปฏิบตัท่ีิบรูณาการความรู้ทัง้

ด้านทฤษฎี และฝึกปฏิบตัคิวบคูก่นัไป ทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ด้านความรู้ ทกัษะเจตคตท่ีิดี  

 2. บรรยากาศในการเรียนการสอน  ครูผู้สอนกบันกัเรียนควรให้บรรยากาศท่ีเป็น

กนัเอง และเปิดโอกาส ให้นกัเรียนได้แสดงความคดิเห็นอยา่งอิสระครูควรมีส่ือสิ่งเร้ากระตุ้นให้

นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ทําให้ผู้ เรียนเกิดความสนกุสนาน เน่ืองจากจดุหมายในการฝึกวิชาทศันศลิป์ 

นอกจากจะให้ ผู้ เรียนได้รับความรู้แล้ว ยงัมุง่เน้นการสง่เสริมให้มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ มี

จนิตนาการทางศลิปะ ช่ืนชมความงาม ความมีคณุคา่ ซึง่มีผลตอ่คณุภาพชีวิตมนษุย์ ดงันัน้

กิจกรรมศลิปะจงึสามารถนําไปใช้ในการพฒันาผู้ เรียนโดยตรง นําไปสูก่ารพฒันาทัง้ด้านร่างกาย 

จิตใจ อารมณ์ สงัคม สิ่งแวดล้อม สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเองและแสดงออกอยา่ง

สร้างสรรค์พฒันากระบวนการรับรู้ทางศลิปะ การเหน็ภาพรวม การสงัเกตรายละเอียด สามารถ

ค้นพบศกัยภาพของตนเอง อนัเป็นพืน้ฐานในการศกึษาตอ่หรือประกอบอาชีพ 

 3. กจิกรรมการเรียนรู้   การจดักิจกรรมก ารเรียนรู้ในสาระทศันศลิป์ จะต้องมีความ

หลากหลายให้นกัเรียนได้มีการแสดงออก มีสว่นร่วมในการเรียนการสอน ซึง่มีขัน้ตอนการจดั

กิจกรรม คือขัน้นําเข้าสูบ่ทเรียน  ขัน้สอน และขัน้สรุป 
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 ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน  ครูผู้สอนควรนําเสนอด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เชน่ การทํา

แบบทดสอบก่อนเรียน แจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้ก่อนเรียน อภิปรายประวตั ิความเป็นมาของเร่ือง

ท่ีจะสอน การเลา่ประสบการณ์ นกัเรียนเสนอ อภิปราย ดวีูดทิศัน์ ซีดี รูปภาพ ประกอบบทเรียน 

เป็นต้น 

 ขัน้สอน ต้องมีการใช้เทคนิคการสอนท่ีหลากหลาย เชน่ ใช้กระบวนการกลุม่ การสาธิต 

เป็นต้น  โดยเน้นให้ผู้ เรียนได้ฝึกปฏิบตัจิริง  หรืออาจเชญิวิทยากรผู้ เช่ียวชาญมาทําการฝึกทกัษะ

ให้กบันกัเรียน     

 ขัน้สรุป  เม่ือเรียนจบในแตล่ะเร่ืองแล้วควรให้ผู้ เรียนหรือครูผู้สอนได้สรุป เพ่ือท่ีจะได้

เข้าใจความคดิสําคญัของเร่ืองท่ีได้ฝึกปฏิบตัติามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ได้ครบถ้วน                                                                                                                                                   

 4. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้   เป็นสว่นสําคญัอยา่งย่ิงในการจดักระบวนการเรียนรู้ ผู้สอน

จะต้องมีการวางแผนวา่จะใช้ส่ือใดในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในแตล่ะขัน้ตอน นอกจากนีใ้นการ

จดัการเรียนการสอนทศันศลิป์อาจมีการเชญิวิทยากรท่ีมีความรู้ความเช่ียวชาญมาให้ความรู้หรือ

มาถ่ายทอดความรู้ตา่งๆให้กบันกัเรียน โดยเฉพาะในปัจจบุนัมีความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีมาก

ขึน้ครูจงึควรชีแ้นะแหลง่การเรียนรู้ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าถึงแหลง่การเรียนรู้เหลา่นัน้จะชว่ยให้ผู้ เรียน

เกิดการเรียนรู้ตามมาตรฐานของกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะสาระทศันศลิป์ได้สะดวกรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพ 

 5. การวัดผลประเมนิผล ครูจะต้องมีการวดัผลประเมนิผลตามสภาพจริงด้วยวิธีการท่ี

หลากหลาย ครอบคลมุทัง้ด้านความรู้ ทกัษะกระบวนการ คณุธรรมจริยธรรม และคา่นยิมให้

ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการประเมินการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีกาบนัทกึกลการประเมินอยา่งเป็นระบบ

เพ่ือใช้เป็นข้อมลูในการพฒันาผู้ เรียนอยา่งตอ่เน่ือง 

 ศรียา นิยมธรรม (2544) กลา่วถึงการประเมนิผลงานศลิปะวา่ งานศลิปะท่ีผลติออกมา

นัน้ยอ่มมีความแตกตา่งกนัเพราะเป็นผลจากการท่ีบคุคลดงึเอาการรับรู้ ความประทบัใจท่ีได้จาก

ประสบการณ์ในอดีตมาใช้ เม่ือเป็นเชน่นีจ้งึยากท่ีจะทําให้ผลงานนัน้ออกมาในลกัษณะท่ี

เหมือนกนั แม้วา่จะได้รับการสอนแบบเดียวกนั งานศลิปะมิได้มีไว้สําหรับการฝึก ใช้มือ ใช้อปุกรณ์

หรือฝึกการรับรู้ในเร่ืองเส้น มมุ เงา สี เทา่นัน้ หากแตย่งัแสดงถึงเจตคตกิารรับรู้อนัเป็น

ความสามารถเฉพาะบคุคลอีกด้วย การประเมนิผลงานศลิปะจงึควรเป็นเร่ืองของการชว่ยให้เดก็มี

พฒันาการตอ่ไป การวิจารณ์ผลงานท่ีดียอ่มทําให้เจ้าของผลงานมองเห็นตวัเองได้ดีกวา่การตําหนิ

ผลงานอยา่งไมเ่ข้าใจเดก็ 
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 มยั ตะตยิะ (2547 )กลา่วถึงการวิจารณ์ผลงานทศันศลิป์ไว้วา่ การวิจารณ์ผลงาน

ทศันศลิป์นบัวา่เป็นสิ่งจําเป็นและมีประโยชน์อยา่งย่ิงถ้าการวิจารณ์นัน้เป็นไปด้วยความเท่ียงธรรม 

และผู้ วิจารณ์มีความสามารถรอบรู้ยอ่มเป็นการสนบัสนนุให้ผู้สร้างผลงานได้ทํางานพฒันาผลงาน

ให้ก้าวหน้าไปอยา่งมีคณุภาพ 

 สรุปได้วา่ ในการวดัและประเมินผลงานทางทศันศลิป์นัน้เป็นสิ่งสําคญัและเป็นสิ่งจําเป็น

ท่ีครูผู้สอนต้องประเมินอยา่งยตุธิรรมมีความสามารถรอบรู้และเข้าใจในผลงาน  พฒันาการ 

จินตนาการการสร้างสรรค์ของเดก็เพราะการประเมิน การวิจารณ์ผลงานท่ีดีจะทําให้เดก็ได้พฒันา

ความสามารถและสร้างสรรค์ผลงานไดอยา่งมีคณุภาพมากย่ิงขึน้ 

 

6. ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการเรียนการสอนศิลปะ 

 ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย ่

 โรเบร์ิต กาเย ่ (Robert Gagne) เป็นนกัปรัชญาและจติวิทยาการศกึษาชาวอเมริกา  

(1916-2002) ได้เสนอแนวความคดิเก่ียวกบัการสอน คือ ทฤษฎีเง่ือนไขการเรียนรู้ (Condition of 

Learning) โดยทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเยจ่ดัอยูใ่นกลุม่ผสมผสาน (Gagne’s eclecticism) ซึง่เช่ือ

วา่ความรู้มีหลายประเภท บางประเภทสามารถเข้าใจได้อยา่งรวดเร็วไมต้่องใช้ความคดิท่ีลกึซึง้  

บางประเภทมีความซบัซ้อนจําเป็นต้องใช้ความสามารถในขัน้สงู ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเยอ่ธิบาย

วา่การเรียนรู้มีองค์ประกอบ 3 สว่น คือ 

 6.1 หลักการและแนวคดิ 

  1)  ผลการเรียนรู้หรือความสามารถด้านตา่ง ๆ ของมนษุย์ ซึง่มีอยู ่5 ประเภท คือ 

   - ทกัษะทางปัญญา (Intellectual skill) ซึง่ประกอบด้วยการจําแนกแยกแยะ การ

สร้างความคดิรวบยอด การสร้างกฎ การสร้างกระบวนการหรือกฎชัน้สงู  

   - กลวิธีในการเรียนรู้ (Cognitive strategy)  

   - ภาษาหรือคําพดู (verbal information) 

   - ทกัษะการเคล่ือนไหว (motor skills)  

   - และเจตคต ิ(attitude)  

  2)  กระบวนการเรียนรู้และจดจําของมนษุย์  มนษุย์มีกระบวนการจดักระทําข้อมู ลใน

สมอง ซึง่มนษุย์จะอาศยัข้อมลูท่ีสะสมไว้มาพิจารณาเลือกจดักระทําสิ่งใดสิ่งหนึง่  และในขณะท่ี

กระบวนการจดักระทําข้อมลูภายในสมองกําลงัเกิดขึน้ เหตกุารณ์ภายนอกร่างกายมนษุย์มีอิทธิพล

ตอ่การสง่เสริมหรือการยบัยัง้การ เรียนรู้ท่ีเกิดขึน้ภายในได้ ดงันัน้ในการจดัการเรียนการสอน  กาเย่

จงึได้เสนอแนะวา่ ควรมีการจดัสภาพการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัการเรียนรู้แตล่ะประเภท  ซึง่

มีลกัษณะเฉพาะท่ีแตกตา่งกนั  และสง่เสริมกระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง  โดยการจดัสภาพ

ภายนอกให้เอือ้ตอ่กระบวนการเรียนรู้ภายในของผู้ เรียน 
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 6.2 วัตถุประสงค์ 

 เพ่ือชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้เนือ้หาสาระตา่ง ๆ ได้อยา่งดี รวดเร็ว และสามารถจดจํา

สิ่งท่ีเรียนได้นาน 

 6.3 กระบวนการเรียนการสอน  

 กาเยไ่ด้นําเอาแนวความคดิมาใช้ในการเรียนการสอนโดยยดึหลกัการนําเสนอเนือ้หา

และจดักิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสมัพนัธ์ หลกัการสอน 9 ประการ ได้แก่ 1) เร่งเร้าความ

สนใจ (Gain Attention) 2) บอกวตัถปุระสงค์ (Specify Objective) 3) ทบทวนความรู้เดมิ (Activate 

Prior Knowledge) 4) นําเสนอเนือ้หาใหม่  (Present New Information) 5) ชีแ้นะแนวทางการ

เรียนรู้  (Guide Learning) 6) กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน  (Elicit Response) 7) ให้ข้อมลู

ย้อนกลบั (Provide Feedback) 8) ทดสอบความรู้ใหม่  (Assess Performance) และ 9) สรุปและ

นําไปใช้ (Review and Transfer) รายละเอียดแตล่ะขัน้ตอน มีดงันี ้ 

 1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention)  

 กระตุ้นหรือเร้าให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจกบับทเรียนและเนือ้หาท่ีจะเรียนการเร้าความ

สนใจผู้ เรียนนีอ้าจทําได้โดย การจดัสภาพแวดล้อมให้ดงึดดูความสนใจ เชน่ การใช้ภาพกราฟิก 

ภาพเคล่ือนไหว และ/หรือการใช้เสียงประกอบบทเรียนในสว่นบทนํา 

 2. บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective)  

 การ บอกให้ผู้ เรียนทราบถึงจดุประสงค์ของบทเรียนนีมี้ความสําคญัเป็นอยา่งย่ิง 

โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเว็บท่ีผู้ เรียนสามารถควบคมุการเรียนของตนเองไ ด้โดย การเลือก

ศกึษาเนือ้หาท่ีต้องการศกึษาได้เอง ดงันัน้การท่ีผู้ เรียนได้ทราบถึงจดุประสงค์ของบทเรียนลว่งหน้า

ทําให้ผู้ เรียนสามารถมุง่ความสนใจไปท่ีเนือ้หาบทเรียนท่ีเก่ียวข้อง อีกทัง้ยงัสามารถเลือกศกึษา

เนือ้หาเฉพาะท่ีตนยงัขาดความเข้าใจท่ีจะชว่ยทําให้ผู้ เรียนมีคว ามรู้ความสามารถตรงตาม

จดุประสงค์ของบทเรียนท่ีได้กําหนดไว้ 

 3. ทบทวนความรู้เดมิ (Activate Prior Knowledge)  

 การทบทวนความรู้เดมิชว่ยกระตุ้นให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้เนือ้หาใหมไ่ด้รวดเร็วย่ิงขึน้ 

รูปแบบการทบทวนความรู้เดมิในบทเรียนบนเว็บทําได้หลายวิธี เชน่ กิจกรร มการถาม-ตอบคําถาม 

หรือการแบง่กลุม่ให้ผู้ เรียนอภิปรายหรือสรุปเนือ้หาท่ีได้เคยเรียนมาแล้ว เป็นต้น  

 4. นําเสนอเนือ้หาใหม่ (Present New Information)  

 การนําเสนอบทเรียนบนเว็บสามารถทําได้หลายรูปแบบด้วยกนั คือ การนําเสนอด้วย

ข้อความ รูปภาพ เสียง หรือแม้กระทัง่  วีดทิัศน์ อยา่งไรก็ตามสิง่สําคญัท่ีผู้สอนควรให้ความสําคญั

ก็คือผู้ เรียน ผู้สอนควรพิจารณาลกัษณะของผู้ เรียนเป็นสําคญัเพ่ือให้การนําเสนอบทเรียน

เหมาะสมกบัผู้ เรียนมากท่ีสดุ 
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 5. ชีแ้นะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning)  

 การชีแ้นวทางการเรียนรู้ หมายถึง การชีแ้นะให้ผู้ เรียน สามารถนําความรู้ท่ีได้เรียนใหม่

ผสมผสานกบัความรู้เก่าท่ีเคยได้เรียนไปแล้ว เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีรวดเร็วและมีความ

แมน่ยํามากย่ิงขึน้  

 6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  

 นกัการศกึษาตา่งทราบดีวา่การเรียนรู้เกิดขึน้จากการท่ีผู้ เรียนได้มีโ อกาสมีสว่นร่วมใน

กระบวนการเรียนการสอนโดยตรง ดงันัน้ในการจดัการเรียนการสอนบนเว็บจงึควรเปิดโอกาสให้

ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียน ซึง่อาจทําได้โดยการจดักิจกรรมการสนทนาออนไลน์รูปแบบ  

Synchronous หรือการแลกเปล่ียนความคดิเห็นผา่นเว็บบอร์ดในรูปแบบ Asynchronous เป็นต้น  

 7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback)  

 ลกัษณะเดน่ประการหนึง่ของการเรียนการสอนบนเว็บก็คือการท่ีผู้สอนสามารถ

ตดิตอ่ส่ือสารกบัผู้ เรียนได้โดยตรงอยา่งใกล้ชิด เน่ืองจากบทบาทของผู้สอนนัน้เปล่ียนจากการเป็น

ผู้ ถ่ายทอดความรู้แตเ่พียงผู้ เดียวมาเป็นผู้ให้คําแนะนําและชว่ยกํากบัการเรียนของผู้ เรียน

รายบคุคล และด้วย ความสามารถของอินเทอร์เน็ตท่ีทําให้ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถตดิตอ่กนัได้

ตลอดเวลา ทําให้ผู้สอนสามารถตดิตามก้าวหน้าและสามารถให้ผลย้อนกลบัแก่ผู้ เรียนแตล่ะคนได้

ด้วยความสะดวก  

 8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance)  

 การทดสอบความรู้ความสามารถผู้ เรียนเป็นขัน้ตอนท่ีสําคญัอีกขัน้ตอนหนึง่ เพราะทําให้

ทัง้ผู้ เรียนและผู้สอนได้ทราบถึงระดบัความรู้ความเข้าใจท่ีผู้ เรียนมีตอ่เนือ้หาในบทเรียนนัน้ๆ การ

ทดสอบความรู้ในบทเรียนบนเว็บสามารถทําได้หลายรูปแบบ ไมว่า่จะเป็นข้อสอบแบบปรนยัหรือ

อตันยั การจดัทํากิจกรรมการอภิปรายกลุม่ใหญ่หรือกลุม่ย่ อยเป็นต้น ซึง่การทดสอบนีผู้้ เรียน

สามารถทําการทดสอบบนเว็บผา่นระบบเครือขา่ยได้ 

 9. สรุปและนําไปใช้ (Review and Transfer)  

 การสรุปและนําไปใช้ จดัวา่เป็นสว่นสําคญัในขัน้ตอนสดุท้ายท่ีบทเรียนจะต้องสรุป

มโนคตขิองเนือ้หาเฉพาะประเดน็สําคญั ๆ รวมทัง้ข้อเสนอแนะตา่ง ๆ เพ่ื อเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มี

โอกาสทบทวนความรู้ของตนเองหลงัจากศกึษาเนือ้หาผา่นมาแล้ว ในขณะเดียวกนับทเรียนต้อง

ชีแ้นะเนือ้หาท่ีเก่ียวข้องหรือให้ข้อมลูอ้างอิงเพิ่มเตมิ เพ่ือแนะแนวทางให้ผู้ เรียนได้ศกึษาตอ่ใน

บทเรียนถดัไปหรือนําไปประยกุต์ใช้กบังานอ่ืนตอ่ไป 

 http://www.neric-club.com/data.php?page=4&menu_id=97ได้กลา่วถึงทฤ ษฎีการ

เรียนรู้กลุม่ผสมผสานของกานเย (Gagne’s eclecticism) แนว คดิเก่ียวกบัการเรียนรู้ของทฤษฏีนี ้

คือ ความรู้มีหลายประเภท บางประเภทสามารถเข้าใจได้อยา่งรวดเร็วไมต้่องใช้ความคดิท่ีลกึซึง้ 

http://www.neric-club.com/data.php?page=4&menu_id=97�
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บางประเภทมีความซบัซ้อนมาก จําเป็นต้องใช้ความสามารถในขัน้สงู หลกัการจดัการเรียนการ

สอนตามทฤษฏีนี ้คือ การจดัการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ ซึง่เร่ิมจากงา่ยไปหายากมีทัง้หมด 9 ขัน้ 

ดงันี ้ 

ขัน้ท่ี 1 สร้างความสนใจ(Gaining attention)  

ขัน้ท่ี 2 แจ้งจดุประสงค์(Informing the learning)  

ขัน้ท่ี 3 กระตุ้นให้ผู้ เรียนระลกึถึงความรู้เดมิท่ีจําเป็น(Stimulating recall of prerequisite  

learned capabilities)  

ขัน้ท่ี 4 เสนอบทเรียนใหม่(Presenting the stimulus)  

ขัน้ท่ี 5 ให้แนวทางการเรียนรู้(Providing learning guidance)  

ขัน้ท่ี 6 ให้ลงมือปฏิบตั(ิEliciting the performance)  

ขัน้ท่ี 7 ให้ข้อมลูป้อนกลบั(Feedback)  

ขัน้ท่ี 8 ประเมินพฤตกิรรมการเรียนรู้ตามจดุประสงค์(Assessing the performance)  

ขัน้ท่ี 9 สง่เสริมความแมน่ยําและการถ่ายโอนการเรียนรู้(Enhancing retention and  

transfer) 

ทิศนา แขมมณี  (2555: 72-76) ได้กลา่ววา่กา เย ่(Gagne) เป็นนกัจติวิทยาและนกัการ

ศกึษาในกลุม่ผสมผสานระหวา่งพฤตกิรรมนยิมกบั พทุธ นิยม (Behavior Cognitivist) เขาอาศัย

ทฤษฎีและหลกัการท่ีหลากหลาย เน่ืองจากความรู้มีหลายประเภท บางประเภทสามารถเข้าใจได้

อยา่งรวดเร็วไมต้่องใช้ความคดิท่ีลกึซึง้บางประเภท มีความวบัซ้อนมากจําเป็นต้องใช้

ความสามารถในขัน้สงู กาเยไ่ด้จดัขัน้การเรียนรู้ซึง่เร่ิมจากงา่ยไปหายาก โดยผสมผสานทฤษฎีการ

เรียนรู้ของกลุม่พฤตกิรรมนิยม และพทุธนิยมเข้าด้วยกนั  หลกัการท่ีสําคญัของกา เย่ สรุปดัง้นี ้

(Gagne; & Briggs. 1974: 121-136) 

  6.3.2 ประเภทของการเรียนรู้ 

กาเย่ (Gagne) ได้จดัประเภทของการเรียนรู้ เป็นลําดบัขัน้จากงา่ยไปหายากไว้          

8 ประเภท ดงันี ้

1. การเรียนรู้สญัญาน(signal-learning) เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการตอบสนองต่อ 

สิ่งเร้าท่ีเป็นไปโดยอตัโินมตั ิอยูน่อกเหนืออํานาจจิตใจ ผู้ เรียนไมส่ามารถบงัคบัพฤตกิรรมใหมใ่ห้

เกิดขึน้ได้ การเรียนรู้แบบนีเ้กิดจากการท่ีคนเรานําเอาลกัษณะการตอบสนองท่ีมีอยูแ่ล้วมา สมัพนัธ์

กบัสิง่เร้าใหมท่ี่มีความใกล้ชดิกบัสิง่เร้าเดมิ การเรียนรู้สญัญาน เป็นลกัษณะการเรียนรู้แบบการ

วางเง่ือนไขของพาฟลอฟ 
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  2. การเรียนรู้สิ่งเร้า-การตอบสนอง (stimulus-response)เป็นการเรียนรู่ตอ่ เน่ืองจาก

การเช่ือมโยงระหวา่งสิง่เร้าและการตอบสนอง แตกตา่งจากการเรียนรู้สญัญาน เพราะผู้ เรียน

สามารถควบคมุพฤตกิรรมตนเองได้ ผู้ เรียนแสดงพฤตกิรรม เน่ืองจากได้รับแรงเสริม การเรียนรู้

แบบนีเ้ป็นการเรียนรู้ตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบเช่ือมโยงของ ธอร์นไคด์ และการเรียนรู้ แบบวาง

เง่ือนไข (operant conditioning) ของสกินเนอร์ซึง่เช่ือวา่การเรียนรู้เป็นสิ่งท่ี ผู้ เรียนเป็นผู้กระทําเอง

มิ ใชร่อให้สิ่งเร้าภายนอกมากระทําพฤตกิรรมท่ีแสดงออกเกิดจากสิ่งเร้าภายในของ ผู้ เรียนเอง  

            3.  การเรียนรู้การเช่ือมโยงแบบตอ่เน่ือง (chaining)  เป็นการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยง

ระหวา่งสิ่งเร้าและกา รตอบสนองท่ีตอ่เน่ืองกนัตามลําดบัเป็นพฤตกิรรมท่ีเก่ียวข้องกบัการกระทํา 

การเคล่ือนไหว 

     4.  การเช่ือมโยงทางภาษา (verbal association) เป็นการเรียนรู้ในลกัษณะคล้ายกบั

การเรียนรู้การเช่ือมโยงแบบตอ่เน่ือง แตเ่ป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัการใช้ภาษา การเรียนรู้การรับสิง่

เร้า- การตอบสนองเป็นพืน้ฐานของกาเรียนรู้แบบตอ่เน่ืองและการเช่ือมโยงทางภาษา  

                    5.  การเรียนรู้ความแตกตา่ง (discrimination learning) เป็นการเรียนรู้ทีผสมผสาน

สามารถมองเหน็ความแตกตา่งขอ งสิง่ตา่งๆโดยเฉพาะความแตกตา่งตามลกัษณะของวตัถุ  

                    6.  การเรียนรู้ความคดิรวบยอด (concept learning) เป็นการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนสามารถ

จดักลุม่สิ่งเร้าท่ีมีความเหมือนหรือแตก ตา่งกนั โดยสามารถระบลุกัษณะท่ีเหมือนหรือแตกตา่งกนั

ได้พร้อมทัง้สามารถขยายความรู้ไปยงัสิง่อ่ืนท่ีนอกเหนือจากทีเคยเหน็มาก่อนได้  

                  7.  การเรียนรู้กฎ (rule learning) เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการรวมหรือเช่ือมโยง

ความคดิรวบยอดตัง้แตส่องอยา่ง ขึน้ไป และตัง้ เป็นกฎเกณฑ์ขึน้ การท่ีผู้ เรียนสามารถเรียนรู้

กฎเกณฑ์จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถนําการเรียนรู้นัน้ไปใช้ในสถานการณ์ตา่งๆกนัได้  

                    8.  การเรียนรู้การแก้ปัญหา (problem solving) เป็นการเรียนรู้ท่ีจะแก้ปัญหา โดย

การนํากฎเกณฑ์ตา่งๆมาใช้การเรียนรู้แบบนีเ้ ป็นกระบวนการท่ีเกิดภายในตวัผู้ เรียนเป็นการใช้

กฎเกณฑ์ในขัน้สงูเพ่ือการแก้ปัญหาท่ีคอ่นข้างซบัซ้อน และสามารถนํากฎเกณฑ์ในการแก้ปัญหานี ้

ไปใช้กบัสถานการณ์ท่ีคล้ายคลงึกนัได้ 

  6.3.3สมรรถภาพการเรียนรู้ของมนุษย์ 

       กาเยไ่ด้แบง่สมรรถภาพการเรียนรู้ของมนษุย์ไว้5ประการดงันี ้

      1.  สมรรถภาพในการเรียนรู้ข้อเท็จจริง (verbal information) เป็นความสามรถใน

การเรียนรู้ข้อเทจ็จริงตา่งๆโดยอาศยัความจําและความสามารถระลกึได้ 

     2. ทกัษะเชาว์ปัญญา (intellectual skills) หรือทกัษะทางสตปัิญญา เป็นความสามารถ

ในการใช้สมองคดิหาเหตผุล โดยใช้ข้อมลู ประสบการณ์ ความรู้ ความคดิในด้านตา่งๆ นบัตัง้แต่
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การเรียนรู้ขัน้พืน้ฐาน ซึง่เป็นทกัษะงา่ยๆไปสูท่กัษะท่ียากสลบัซบัซ้อนมากขึน้ ทกัษะเชาว์ปัญญาท่ี

สําคญัท่ีควรได้รับการฝึกคือ ความสามรถในการจําแนก  (discrimination) ความสามารถในก ารคดิ

รวบยอกเป็นรูปธรรม (concrete concept) ความสามรถในการให้คําจํากดัความของความคดิรวบ

ยอด (defined concept) ความสามารถในการเข้าใจกฎและใช้กฎ (rules)และความสามารถใน

การแก้ปัญหา(problemsolving)  

        3.  ยทุธศาสตร์ในการคดิ (cognitive strategies) เป็นความสามารถของกระบวนการ

ทํางานภายในสมองของมนษุย์  ซึง่ควบคมุการเรียนรู้ การเลือกรับรู้  การแปลความ และการดงึ

ความรู้ ความจํา ความเข้าใจ และประสบการณ์เดมิออกมาใช้ ผู้ มียทุธศาสตร์ในการคดิสงู จะมี

เทคนคิ มีเคลด็ลบัในการดงึความรู้ ความจํา ความเข้าใจ และประสบการณ์เดมิออกมใช้อย่ างมี

ประสิทธิภาพ สามรารถแก้ปัญหาท่ีมีสถานการณ์ท่ีแตกตา่งได้อยา่งดี รวมทัง้สามารถแก้ปัญหา

ตา่งๆได้อยา่งสร้างสรรค์ 

      4.  ทกัษะการเคล่ือนไหว (motor skills)เป็นความสามารถ ความชํานาญในการ

ปฏิบตัหิรือการใช้อวยัวะสว่นตา่งๆของร่างกายในการทํากิจกรรม ตา่งๆ ผู้ ท่ีมีทั กษะการเคล่ือนไหว

ท่ีดีนัน้ พฤตกิรรมท่ีแสดงออกมาจะมีลกัษณะรวดเร็วคลอ่งแคลว่และถกูต้องเหมาะสม  

                5.  เจตคติ (attitudes)เป็นความรู้สกึนกึคดิของบคุคลท่ีมีตอ่สิง่ตา่งๆ ซึง่มีผลตอ่การ

ตดัสินใจของบคุคลนัน้ในการท่ีจะเลือกกระทําหรือไมก่ระทําสิ่งใดสิ่งหนึง่ 

 กลา่วโดยสรุปวา่ นกัจติวิทยาและนกัการศกึษาแบบพฤตกิรรมนยิมกบัพทุธินยิม เขา 

อาศยัทฤษฎีท่ีหลากหลาย จากความรู้ท่ีมีหลากหลายประเภท สามารถเข้าใจได้อยา่งรวดเร็ว ไม่

ต้องใช้ความคดิท่ีลกึซึง่ ใช้การเรียนรู้จากงา่ยไปหายาก ในปัจจบุนัแม้วา่จะมีทฤษฎีใหม ่ๆ ขึน้มา

มากแตก็่ได้ผสมผสานการเรียนรู้ ในการแสวงหาความรู้ของมนษุย์ ไมไ่ด้ ละทิง้ความรู้เก่า ๆ ไปเสีย

ท่ีเดียว หลกัการจดัการเรียนการสอนตามทฤษฏีนี ้  คือ การจดัการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบซึง่เร่ิมจาก

งา่ยไปหายาก มีทัง้หมด 9 ขัน้ ดงันี ้

 ขัน้ท่ี 1 สร้างความสนใจ(Gaining attention) 

 ขัน้ท่ี 2 แจ้งจดุประสงค์(Informing the learning) 

 ขัน้ท่ี 3 กระตุ้นให้ผู้ เรียนระลกึถึงความรู้เดมิท่ีจําเป็น(Stimulating recall of prerequisite 

learned capabilities)  

 ขัน้ท่ี 4 เสนอบทเรียนใหม่(Presenting the stimulus) 

 ขัน้ท่ี 5 ให้แนวทางการเรียนรู้(Providing learning guidance) 

 ขัน้ท่ี 6 ให้ลงมือปฏิบตั(ิEliciting the performance) 

 ขัน้ท่ี 7 ให้ข้อมลูป้อนกลบั(Feedback) 
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 ขัน้ท่ี 8 ประเมินพฤตกิรรมการเรียนรู้ตามจดุประสงค์(Assessing the performance) 

 ขัน้ท่ี 9 สง่เสริมความแมน่ยําและการถ่ายโอนการเรียนรู้(Enhancing retention and 

transfer)  

 

7. เอกสารที่เก่ียวข้องกับส่ือการเรียนรู้ 
 1. ความหมายและความสาํคัญของส่ือการสอน 

 ส่ือนบัเป็นสิ่งท่ีมีบทบาทสําคญัอยา่งมากในการสอนตัง้แตใ่นอดีตจนถึงปัจจบุนัเน่ืองจาก

เป็นตวักลางท่ีชว่ยให้การส่ือสารระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียนดําเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ  ชว่ยให้

ผู้ เรียนเข้าใจความหมายของเนือ้หาบทเรียนให้ตรงกบัผู้สอนต้องการ  ไมว่า่ส่ือนัน้จะอยูใ่นรูปแบบ

ใดก็ตามล้วนแตเ่ป็นทรัพยากรท่ีสามารถอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ได้ทัง้สิน้  และคําวา่ ส่ือ

(medium, pl. media)เป็นคํามาจากภาษาลาตนิวา่ “ระหวา่ง” สิ่งใดก็ตามท่ีบรรจขุ้อมลูสารสนเทศ

หรือเป็นตวักลางข้อมลู สง่ผา่นจากผู้สง่หรือแหลง่สง่ไปยงัผู้ รับเพ่ือให้ผู้สง่และผู้ รับสามารถส่ือสาร

กนัได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ 

 เกอร์ลชั และอีลี  (Gerlach; & Ely. n.d.) กลา่ววา่  "ส่ือการสอน "  หมายถึง บคุคล วสัดุ

หรือเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ซึง่ทําให้นกัเรียนได้รับความรู้ ทกัษะ ทศันคต ิครู หนงัสือ และสิ่งแวดล้อมของ

โรงเรียนจดัเป็นส่ือการสอนทัง้สิน้ 

 ชยัยงค์ พรหมวงศ์   ให้ความหมายของ "ส่ือการสอน " วา่ คือวสัด ุ (สิน้เปลือง ) อปุกรณ์  

(เคร่ืองมือท่ีใช้ไมผ่พุงัง่าย ) วิธีการ (กิจกรรม เกม การทดลอง ฯลฯ ) ท่ีใช้ส่ือกลางให้ผู้สอนสามารถ

สง่ หรือถ่ายทอดความรู้ เจตคต ิ(อารมณ์ ความรู้สกึ ความสนใจ ทศันคต ิและคา่นยิม ) และ ทกัษะ

ไปยงัผู้ เรียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

           ไชยยศ เรืองสวุรรณ  กลา่ววา่  "ส่ือการสอน " หมายถึง  สิ่งท่ีชว่ยให้การเรียนรู้ ซึง่ครูและ

นกัเรียนเป็นผู้ใช้เพ่ือให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพย่ิงขึน้      

          เปร่ือง กมุทุ  กลา่ววา่ "ส่ือการสอน "  หมายถึง  สิ่งตา่งๆ ท่ีใช้เป็นเคร่ืองมือ  หรือ ชอ่งทาง

สําหรับทําให้การสอน สง่ไปถึงผู้ เรี ยน ทําให้ผู้ เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ หรือ

จดุมุง่หมายท่ีผู้สอนวาดไว้ได้เป็นอยา่งดี 

              กิดานนัท์  มลิทอง (2548: 48) มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์  (1960: 1) ได้ให้คําจํากดัความของ

ส่ือการสอนไว้วา่  เป็นเคร่ืองมือท่ีจะชว่ยส่ือความหมายระหวา่งครูและนกัเรียน  เพ่ือทําให้เกิดการ

เรียนรู้และการเรียนการสอนดําเนินไปอยา่งก้าวหน้า  เคร่ืองมือทกุชนิดจงึเป็นส่ือการสอนได้  เชน่ 

หนงัสือ แผน่ใส ห้องสมดุ โสตทศันวสัดตุา่ง ๆ วิทยโุทรทศัน์ สไลด์ ฟิล์ม สคริป ฯลฯ 
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 พรศกัดิ์ ขาวพรหม (2548: 27) ได้กลา่ววา่  ส่ือการสอนศลิปศกึษา  หมายถึง เคร่ืองมือ

อปุกรณ์หรือวิธีการตา่งๆ  ท่ีใช้ในการสอนศลิปศกึษา  เพ่ือทําให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมี

ประสิทธิภาพและสามารถแสดงออกอยา่งได้ผลตามท่ีครูได้ตัง้จดุประสงค์ไว้ 

 วิสิทธ์ จงแจม่ (2552: 17) กลา่ววา่ส่ือการสอน (Instructional Media) มีความหมาย 2 นยั

ดงันี ้

 1. ส่ือการสอน ในฐานะท่ีเป็นตวัเช่ือมโยงข้อมลูเพ่ือถ่ายทอดเนือ้หาสาระ จากผู้สอนไปสู่

นกัเรียนส่ือในลกัษณะนีจ้ะมุง่เน้นทางด้านการนําไปใช้  ในฐานะตวัสง่ผา่นข้อมลู  จากตวัผู้สง่ไปยงั

ผู้ รับ 

 2. ส่ือการสอน  ในฐานะท่ีการภาพของส่ือแตล่ะชัน้  โดยครอบคลมุถึงวสัดอุปุกรณ์และ

วิธีการทัง้ 3 ประการ ท่ีกลา่วนัน้ สามารถนําไปใช้เป็นส่ือการสอนแยกแตล่ะชนิดด้วยตวัของมนัเอง  

หรือจะใช้ร่วมกนักบัสิ่งอ่ืนๆ  เชน่ วสัดอุปุกรณ์  วสัดกุบัวิธีการ  หรือ อปุกรณ์กบัวิธีการ  หรืออาจต้อง

ใช้ร่วมกนัทัง้3 อยา่ง 

 สชุาติ พิพฒัน์ (2549: 33) กลา่ววา่ ส่ือการสอนเป็นตวักลางท่ีครูให้นกัเรียนรับรู้  เกิด

ความรู้ความเข้าใจ การผลิตและการใช้ส่ือจงึจําเป็นท่ีครูต้องเรียนรู้ และทําความเข้าใจดงันี ้

 1. ส่ือการสอนท่ีเสนอให้นกัเรียนรับรู้แล้วชว่ยขยายความรู้  ความคดิ ความเข้าใจ  และ

ผลจากการรับรู้นัน้ จะเป็นตอ่การสร้างสรรค์งานศลิปะโดยตรง 

 2. ส่ือการสอนท่ีเสนอให้นกัเรียนได้ปฏิบตัจิริง เกิดวามรู้ ความคดิ และความเข้าใจท่ีดีขึน้ 

 3. ส่ือการสอนท่ีเสนอให้นกัเรียนรับรู้เพ่ือเป็นส่ือดลใจให้การแสดงออกและการสร้างสรรค์ 

2 "ส่ือ" ในพจนานกุรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ .ศ. 2542 ได้ให้ ความหมายของคํานีไ้ว้

ดงันี ้ "ส่ือ (กริยา ) หมายถึง ตดิตอ่ให้ถึงกนั เชน่ ส่ือความหมาย , ชกันําให้รู้จกักนั ส่ือ (นาม ) 

หมายถึง ผู้หรือสิ่งท่ีตดิตอ่ให้ถึงกนัหรือชกันําให้รู้จกักนั เชน่ เขาใช้จดหมายเป็นส่ือตดิตอ่ กนั, เรียก

ผู้ ท่ีทําหน้าท่ีชกันําให้ ชายหญิงได้แตง่งานกนัวา่ พอ่ส่ือ หรือ แมส่ื่อ ; (ศลิปะ) วสัดตุา่งๆ ท่ีนํามา

สร้างสรรค์งานศลิปกรรม ให้มีความหมายตามแนวคดิซึง่ศลิปินประสงค์แสดงออกเชน่นัน้เชน่

ส่ือผสม"0

 

  

นกัเทคโนโลยีการศกึษาได้มีการนิยามความหมายของคําวา่ "ส่ือ"ไว้ดงัตอ่ไปนี  ้ Heinich 

และคณะ (1996) Heinich เป็นศาสตราจารย์ ภาควิชาเทคโนโลยีระบบการเรียนการสอน ของ

มหาวิทยาลยัอินเดียนา่ (Indiana University) ให้คําจํากดัความคําวา่ "media" ไว้ดงันี ้"Media is a 

channel of communication." ซึง่สรุปความเป็นภาษาไทยได้ดงันี ้ "ส่ือ คือชอ่งทางในการ

ตดิตอ่ส่ือสาร " Heinich และคณะยงัได้ขยายความเพิม่เตมิอีกวา่ "media มีรากศพัท์มาจากภาษา

ลาตนิ มีความหมายวา่ ระหวา่ง (between) หมายถึง อะไรก็ตามซึง่ทําการบรรทกุหรือนําพาข้อมลู

หรือสารสนเทศส่ือเป็นสิ่งท่ีอยูร่ะหวา่งแหลง่กําเนิดสารกบัผู้ รับสาร"0  
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               A. J. Romiszowski (1992) ศาสตราจารย์ทางด้านการออกแบบ การพฒันา และการ

ประเมินผลส่ือการเรียนการสอน ของมหาวิทยาลยัซีราควิส์ (Syracuse University) ให้คําจํากดั

ความคําวา่ "media" ไว้ดงันี ้ "the carriers of messages, from some transmitting source 

(which may be a human being or an inanimate object) to the receiver of the message 

(which in our case is the learner)" ซึง่สรุปความเป็นภาษาไทยได้ดงันี ้"ตวันําสารจากแหลง่กําเนิด

ของการส่ือสาร (ซึง่อาจจะเป็นมนษุย์ หรือวตัถทีุ่ไมมี่ชีวิต ) ไปยงัผู้ รับสาร (ซึง่ในกรณีของการเรียน

การสอนก็คือผู้ เรียน)"0 

 ดงันัน้จงึสรุปได้วา่   ส่ือการสอนเป็นตวักลางท่ีจะนําเนือ้หาสาระและประสบการณ์ตา่งๆ 

จากผู้สอนไปสูผู่้ เรียน เป็นสิ่งท่ีจะชว่ยให้เกิดการเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิด

ความเข้าใจในความหมายของสิ่งท่ีเรียนได้อยา่งชดัเจนตรงตามท่ีผู้สอนต้องการ  ชว่ยลดระยะเวลา

ในการเรียน และเอือ้อํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ ทัง้ยงัชว่ยสร้างบรรยากาศท่ีดีในการเรียนรู้

อีกด้วย 

พิมพ์พรแก้วเครือ. 2544) http//uto.moph.go.th/hcc/media1.html 

  2. ความสาํคัญของส่ือการเรียนรู้ 

 ส่ือมีบทบาทและให้คณุประโยชน์ตา่ง ๆ เชน่ 

  2.1 ชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจความคดิรวบยอดได้งา่ยขึน้  รวดเร็วขึน้ 

  2.2 ชว่ยให้ผู้ เรียนมองเห็นสิ่งท่ีกําลงัเรียนรู้ได้อยา่งเป็นรูปธรรม และเป็นกระบวนการ 

  2.3 ชว่ยให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง สง่เสริมให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ 

  2.4 สร้างสภาพแวดล้อม  และประสบการณ์เรียนรู้ท่ีแปลกใหม่  นา่สนใจ และทําให้

อยากรู้อยากเหน็ 

  2.5 สง่เสริมการมีกิจกรรมร่วมกนัระหวา่งผู้ เรียน 

  2.6 เกือ้หนนุผู้ เรียนท่ีมีความสนใจ  และความสามารถในก ารเรียนรู้ท่ีตา่งกนัให้เรียนรู้

ได้เทา่เทียมกนั 

  2.7 ชว่ยให้ผู้ เรียนบรูณาการสาระการเรียนรู้ตา่ง ๆ ให้เช่ือมโยงกนั 

  2.8 ชว่ยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้วิธีการใช้ส่ือ และแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ เพ่ือการค้นคว้าเพิ่มเตมิ 

  2.9 ชว่ยให้ผู้ เรียนได้รับการเรียนรู้ในหลายมติจิากส่ือท่ีหลากหลาย  

  2.10 เช่ือมโยงโลกท่ีอยูไ่กลตวัผู้ เรียนให้เข้ามาสูก่ารเรียนรู้ของผู้ เรียน  

 3. ประเภทของส่ือการสอน 

 ส่ือท่ีมีวตัถปุระสงค์เพ่ือการเรียนการสอนโดยตรง ตามวฒันธรรมการเรียนรู้ท่ีเคยมีมาแล้ว 

ทกุสิง่ทกุอยา่งรอบตวั ไมว่า่จะเป็นคน  สตัว์ สิ่งของ สถานท่ี เหตกุารณ์ หรือความคดิก็ตาม  ถือเป็น

ส่ือการเรียนรู้ได้ทัง้สิน้ ขึน้อยูก่บัวา่เราเรียนรู้จากสิง่ๆ  นัน้ หรือนําสิ่งเหลา่นัน้เข้ามาสูก่ารเรียนรู้ของ

เราหรือไมส่ื่อทัง้มวลอาจจําแนกเป็นประเภทใหญ่ๆ ได้ดงันี ้
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 3.1 จาํแนกประเภทส่ือการเรียนการสอน 

  3.1.1 ส่ือสิ่งพิมพ์  หมายถึง  หนงัสือและเอกสารสิ่งพิมพ์ตา่งๆ  โดยใช้หนงัสือเป็น

ตวัเขียนหรือตวัพมิพ์  เป็นส่ือแสดงความหมาย  ส่ือสิ่งพิมพ์มีหลายประเภท  เชน่ เอกสาร หนงัสือ 

ตําราหนงัสือพิมพ์ นติยสาร สารสาร จลุสาร จดหมายเหต ุบนัทกึ รายงาย วิทยานิพนธ์ 

  3.2.2 ส่ือเทคโนโลยี  หมายถึง  ส่ือการเรียนท่ีได้ผลิตขึน้เพ่ือใช้ควบคูก่บัเคร่ืองมือ  

โสตทศันศกึษา วสัดหุรือเคร่ืองมือท่ีเป็นเทคโนโลยีใหม่ๆ  เชน่ แถบบนัทกึภาพ  พร้อมเสียง(วีดทิศัน์) 

สไลด์ส่ือคอมพวิเตอร์ชว่ยสอน  นอกจากนี  ้ ส่ือเทคโนโลยีท่ีนํามาประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอน  

เชน่ การใช้อินเตอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการสอน การศกึษาผา่นเทียม 

  3.3.3  ส่ืออ่ืนๆ สิ่งท่ีสง่เสริมการเรียนการสอน แบง่ออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ดงันี ้

   1.  ส่ือบคุคล บคุคลท่ีมีความรู้ ความสามารถเช่ียวชาญเฉพาะด้าน 

   2.  ส่ือธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม  สิ่งท่ีเกิดขึน้เองตามธรรมชาติ  ท่ีอยูร่อบตวั

ผู้ เรียนเชน่ พืช ผกั ผลไม้ สตัว์ตา่งๆ (สชุาต ิพิพฒัน์. 2549: 33) 

 จําแนกประเภทของส่ือการเรียนการสอน ในทางเทคโนโลยีการศกึษา อาจจําแนกได้เป็น 

 1.  เคร่ืองมืออปุกรณ์  (Hardware) ส่ือการเรียนการสอนประเภทเคร่ืองมือหรืออปุกรณ์

เรียกกนัโดยทัว่ไปวา่  ฮาร์ดแวร์ (Hardware) หรือส่ือใหญ่  (Big Media) หมายถึง สิ่งท่ีเป็นอปุกรณ์

ทางเทคนิคทัง้หลายท่ีประกอบด้วยกลไกไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ซึง่ไมใ่ชส่ิ่งสิน้เปลือง ได้แก่ เคร่ือง

ฉายทัง้หลาย  เชน่ เคร่ืองฉายภาพยนตร์ เคร่ืองฉายสไลด์เคร่ืองฉายภาพทบึแสง  เคร่ืองฉายภาพ

ข้ามศีรษะเคร่ืองรับโทรทศัน์  รวมทัง้เคร่ืองมือหรืออปุกรณ์ทางเทคนิคอ่ืน  ๆ ท่ีเป็นทางผา่นของ

ความรู้ เชน่ เคร่ืองฉายจลุซีวนัเคร่ืองคอม พวิเตอร์ เป็นต้น 

 2.  วสัดุ  (Software) ส่ือการเรียนการสอนประเภทวสัดุ  บางครัง้เรียกวา่  ซอฟต์แวร์

(Software)หรือส่ือเล็ก  (Small Media) ซึง่เป็นวสัดท่ีุเก็บความรู้ในลกัษณะของภาพ  เสียง  และ

ตวัอกัษรในรูปแบบตา่ง ๆ จําแนกได้ 2 ประเภท คือ 

  ก.  วสัดท่ีุต้องอาศยัเคร่ืองมือหรืออปุกรณ์ (Hardware) เพ่ือเสนอเร่ืองราว ข้อมลูหรือ 

ความ รู้ออกมาส่ือความหมายแก่ผู้ เรียน ได้แก่ ฟิล์ม แผน่ใส เทปบนัทกึเสียง เป็นต้น 

  ข.  วสัดท่ีุเสนอความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยไมต้่องอาศยัเคร่ืองมือหรืออปุกรณ์ใด  ๆ เชน่ 

ตําราหนงัสือ เอกสาร คูมื่อ รูปภาพ แผน่ภาพ ของจริง ของตวัอยา่ง หุน่จําลอง เป็นต้น 

 3.  เทคนิคและวิธีการ  (Technique and Method) การส่ือความหมายในการเรียนการ

สอนบางครัง้ไมอ่าจทําได้ด้วยเคร่ืองมืออปุกรณ์หรือวสัดุ  แตจ่ะต้องอาศยัเทคนิคหรือวิธีการเพ่ือ

การให้เกิดการเรียนรู้  หรือใช้ทัง้วสัดอุปุกรณ์และวิธีการไปพร้อม  ๆ กนั แตเ่น้นท่ีวิธีการเป็นสําคญั  

เช่น การสาธิตประกอบ  การใช้เคร่ืองมือเคร่ืองจกัร  การทดลอง  การแสดงบทบาทการศกึษานอก
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สถานท่ี การจดันิทรรศการ  เป็นต้น ดงันัน้เทคนิคหรือวิธีการตา่ง  ๆ ดงักลา่วจงึจดัวา่เป็นส่ือการ

เรียนการสอนอีกประเภทหนึง่ แตส่ื่อประเภทนีม้กัจะใช้ร่วมกบัส่ือ 2 ประเภทแรก จงึจะได้ผลดี 

 เดล (Edgar Dale. 1969: 107) ได้อธิบายถึงความสมัพนัธ์ระหวา่งส่ือโสตทศันปูกรณ์

ตา่งๆในขณะเดียวกนั  ก็เป็นการแสดงขัน้ตอนของประสบการณ์  การเรียนรู้และการใช้ส่ือแตล่ะ

ประเภทในกระบวนการเรียนรู้ด้วย  โดยพฒันาแนวความคดิของ  Bruner ซึง่เป็นนกัจิตวิทยาจนได้

แบง่ส่ือการสอนอ อกเป็น 10 ประเภท ซึง่พจิารณาจากลกัษณะของประสบการณ์ท่ีได้รับจากส่ือ  

การสอนประเภทนัน้  และยดึเอาความเป็นรูปธรรมและนามธรรมเป็นหลกัในการแบง่ประเภทและ

ได้เรียงลําดบัจากประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมท่ีสดุจนถึงประสบการณ์ท่ีเป็นนามธรรมท่ีสดุ  

(Abstract Concrete Continuum) เรียกวา่ “กรวยประสบการณ์” (Cone of Experience) 

 
 

ภาพประกอบ 3 แสดงกรวยประสบการณ์ของ เอ็ดการ์ เดล 

 

 ขัน้ท่ี 1 ประสบการณ์ตรงและมีความมุง่หมาย (Direct Purposeful Experience) เป็น

ประสบการณ์ ท่ีเป็นรากฐานของประสบการณ์ทัง้ปวง เพราะได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ได้เห็น 

ได้ยินเสียง ได้สมัผสัด้วยตนเอง  เชน่ การเรียนจากของจริง  (Real object) ได้ร่วมกิจกรรมการเรียน

ด้วยการลงมือกระทํา เป็นต้น 
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 ขัน้ท่ี 2 ประสบการณ์รอง  (Contrived Simulation Experience) จากข้อจํากดั  ท่ีไม่

สามารถจดัการเรียนการสอนจากประสบการณ์จริงให้แก่ผู้ เรียนได้  เชน่ ของจริงมีขนาดใหญ่หรือ

เล็กเกินไป มีความซบั ซ้อน มีอนัตราย จงึใช้ประสบการณ์จําลองแทน เชน่ การใช้หุน่จําลอง (Model) 

ของตวัอยา่ง(Specimen) เป็นต้น 

 ขัน้ท่ี 3 ประสบการณ์นาฏกรรมหรือการแสดง (Dramatized Experience) เป็นประสบการณ์

ท่ีจดัขึน้แทนประสบ  การณ์จริงท่ีเป็นอดีตไปแล้ว  หรือเป็นนามธรรมท่ียากเกินกวา่จะเข้าใจและไม่

สามารถใช้ประสบการณ์จํา ลองได้ เชน่ การละเลน่พืน้เมือง ประเพณีตา่งๆ เป็นต้น 

 ขัน้ท่ี 4 การสาธิต (Demonstration) คือการอธิบายข้อเทจ็จริง ความจริงและกระบวนการท่ี

สําคญั ด้วยการแสดงให้เห็นเป็นลําดบัขัน้ การสาธิตอาจทําได้โดยครูเป็นผู้สาธิต  นอกจากนีอ้าจใช้

ภาพยนตร์ สไลด์ และฟิล์มสตริป แสดงการสาธิตในเนือ้หาท่ีต้องการสาธิตได้ 

 ขัน้ท่ี 5  การศกึษานอกสถานท่ี (Field Trip) การพานกัเรียนไปศกึษายงัแหลง่ความรู้นอก

ห้องเรียน เพ่ือเปิดโอกาสให้นกัเรียนรู้หลายๆด้าน  ได้แก่ การศกึษาความรู้จากสถานท่ีสําคญั  เชน่

โบราณสถาน โรงงาน อตุสาหกรรม เป็นต้น 

 ขัน้ท่ี 6  นิทรรศการ(Exhibition)คือ การจดัแสดงสิง่ตา่งๆรวมทัง้มีการสาธิต  และการฉาย

ภาพยนตร์  ประกอบเพ่ือให้ประสบการณ์ในการเรียนรู้แก่ผู้ เรียนหลายด้าน  ได้แก่ การจดัป้าย

นิทรรศการ การจดัแสดง ผลงานนกัเรียน 

 ขัน้ท่ี 7  โทรทศัน์ โดยใช้ทัง้โทรทศัน์การศกึษาและโทรทศัน์การสอนเพ่ือให้ข้อมลูความรู้

แก่ผู้ เรียนหรือผู้ ชมท่ีอยูใ่นห้องเรียนหรืออยูท่างบ้าน 

 ขัน้ท่ี 8  ภาพยนตร์ เป็นภาพท่ีบนัทกึเร่ืองราวลงบนฟิล์มเพ่ือให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์

ทัง้ภาพและเสียงโดยใช้ประสาทตาและห ู

 ขัน้ท่ี 9  การบนัทกึเสียง  วิทยุ และภาพนิ่ง  (Recording, Radio and Picture) ได้แก่ เทป

บนัทกึเสียง  แผน่เสียง  วิทยุ ซึง่ต้องอาศยัเร่ืองการขยายเสียง  สว่นภาพนิ่ง  ได้แก่รูปภาพทัง้ชนิด

โปร่งแสงท่ีใช้กบัเคร่ืองฉายภาพข้ามศีรษะ  (Overhead projector) สไลด์ (Slide) ภาพนิ่งจาก

คอมพวิเตอร์และภาพบนัทกึเสียงท่ีใช้กบัเคร่ืองฉายภาพทบึแสง (Overhead projector) 

 ขัน้ท่ี 10 ทศันสญัลกัษณ์  (Visual Symbol) มีความเป็นนามธรรมสงูจําเป็นท่ีจะต้อง

คํานงึถึงประสบ การณ์ของผู้ เรียนเป็นพืน้ฐานในการเลือกนําไปใช้  ส่ือเหลา่นีคื้อ  แผนภมูิ แผนสถิติ 

ภาพโฆษณา การ์ตนู แผนท่ี และสญัลกัษณ์ตา่งๆ เป็นต้น 

 ขัน้ท่ี 11 วจนสญัลกัษณ์ (Verbal Symbol) เป็นประสบการณ์ขัน้สดุท้ายซึง่เป็นนามธรรม

ท่ีสดุไมมี่ความคล้ายคลงึกนัระหวา่งวจนสญัลกัษณ์กบัของจริง  ได้แก่ การใช้ตวัหนงัสือแทนคําพดู

การใช้กรวยประสบการณ์ของเดล  จะเร่ิมต้นด้วยการให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมอยูใ่นเหตกุารณ์หรือการ
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กระทําจริงเพ่ือให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์ตรงเ กิดขึน้ก่อนแล้วจงึเรียนรู้โดยการเฝ้าสงัเกตใน

เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ซึง่เป็นขัน้ตอ่ไปของการได้รับประสบการณ์รอง  ตอ่จากนัน้จงึเป็นการเรียนรู้ด้วย

การรับประสบการณ์โดยผา่นส่ือตา่งๆ  และท้ายท่ีสดุเป็นการให้ผู้ เรียนเรียนจากสญัลกัษณ์ซึง่เป็น

เสมือนตวัแทนของเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ 

 3.2 การออกแบบส่ือการสอน 

 กระบวนการออกแบบและพฒันา  ADDIEModel สิรินธร จียาศกัดิ์ (2554: 6) ADDIE 

Model คือ กระบวนการออกแบบระบบการเรียนการสอนท่ีเป็นท่ียอมรับระดบัสากลวา่สามารถ

นํามาพฒันาบทเรียนได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  ซึง่กระบวนการของ ADDIE Model ถกูนํามาใช้กนั

อยา่งแพร่หลายในงานวิจยัทัง้ในประเทศ  (นนิดา สร้อยดอกสน . 2552)และตา่งประเทศ  (Habib 

Fardoun. 2009) โดยมีกระบวนการทํางานทัง้หมด 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 

 1) การวิเคราะห์ (Analysis) 

 2) การออกแบบ (Design) 

 3) การพฒันา (Development) 

 4) การดําเนินการให้เป็นผล (Implementation) 

 5) การประเมินผล (Evaluation) 

 
              ภาพประกอบ 4  โครงสร้าง  Addie Model 

 

1. การวเิคราะห์(Analysis) 

 ขัน้ตอนการวิเคราะห์เป็นรากฐานสําหรับขัน้ตอนการออกแบบการสอนขัน้ตอนอ่ืนๆใน

ระหวา่งขัน้ตอนนี ้คณุจะต้องระบปัุญหา, ระบแุหลง่ของปัญหา และวินิจฉยัคําตอบท่ีทําได้  ขัน้ตอน

นีอ้าจประกอบด้วยเทคนิคการวินจิฉยัเฉพาะ  เชน่ การวิเคราะห์ความต้องการ (ความจําเป็น ) , การ

วิเคราะห์งาน , การวิเคราะห์ภารกิจ  ผลลพัธ์ของขัน้ตอนนีม้กัประกอบด้วย  เป้าหมาย (goal), และ

รายการภารกิจท่ีจะสอน ผลลพัธ์เหลา่นีจ้ะถกูนําเข้าไปยงัขัน้ตอนการออกแบบตอ่ไป 
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 2.การออกแบบ (Design) 

 ขัน้ตอนการออกแบบเก่ียวข้องกบัการใช้ผลลพัธ์จากขัน้ตอนการวิเคราะห์ เพ่ือวางแผน

กลยทุธ์สําหรับพฒันาการสอนในระหวา่งขัน้ตอนนีค้ณุจะต้องกําหนดโครงร่างวิธีการให้บรรลถึุง

เป้าหมายการสอน  ซึง่ได้รับการวินิจฉยัในระหวา่งขัน้ตอน การวิเคราะห์  และขยายผลสารัตถะการ

สอน องค์ประกอบบางประการของขัน้ตอนการออกแบบอาจจะประกอบด้วยการเขียนรายละเอียด

กลุม่ประชากรเป้าหมาย, การดําเนนิการวิเคราะห์การเรียน, การเขียนวตัถปุระสงค์และข้อทดสอบ , 

เลือกระบบการนําสง่และจดัลําดบัขัน้ตอนการสอน  ผลลพัธ์ของขัน้ตอนการออกแบบจะเป็นข้อมลู

นําเข้าสําหรับขัน้ตอนการพฒันาตอ่ไป 

 3. การพัฒนา (Development) 

 ขัน้ตอนการพฒันาสร้างขึน้บนบนขัน้ตอนการวิเคราะห์และการออกแบบ  จดุมุง่หมาย

ของขัน้ตอนนีคื้อสร้างแผนการสอนและส่ือของบทเรียนในระหวา่งขัน้ตอนนีค้ณุจะต้องพฒันาการ

สอนและส่ือทัง้หมดท่ีใช้ในการสอน  และเอกสารสนบัสนนุตา่งๆ  สิง่เหลา่นีอ้าจจะประกอบด้วย

ฮาร์ดแวร์ (เชน่เคร่ืองมือสถานการณ์จําลอง) และซอฟต์แวร์ (เชน่ บทเรียนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอน) 

 4. การดาํเนินการให้เป็นผล (Implementation) 

 ขัน้ตอนการดําเนินการให้เป็นผล  หมายถึงการนําสง่ท่ี แท้จริงของการสอน  ไมว่า่จะเป็น

รูปแบบชัน้เรียน  หรือห้องทดลอง  หรือรูปแบบใช้คอมพวิเตอร์เป็นฐานก็ตาม  จดุมุง่หมายของ

ขัน้ตอนนีคื้อการนําสง่การสอนอยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลขัน้ตอนนีจ้ะต้องให้การสง่เสริม

ความเข้าใจของผู้ เรียนในสารปัจจยัตา่งๆ, สนบัสนนุการเรียนรอบรู้ของผู้ เรียนในวตัถปุระสงค์ตา่งๆ

และเป็นหลกัประกนัในการถ่ายโอนความรู้ของผู้ เรียนจากสภาพแวดล้อมการเรียนไปยงัการงานได้ 

 5. การประเมนิผล (Evaluation) 

 ขัน้ตอนนีว้ดัผลประสิทธิภาพและประสิทธิผลของ  การสอนการประเมินผลเกิดขึน้ตลอด

กระบวนการออกแบบการสอนทัง้หมด  กลา่วคือ ภายในขัน้ตอนตา่งๆ  และระหวา่งขัน้ตอนตา่งๆ  

และภายหลงัการดําเนินการให้เป็นผลแล้วการประเมินผล  อาจจะเป็นการประเมินผลเพ่ือพฒันา

(Formative evaluation) หรือการประเมินผลรวม  (Summative evaluation)การประเมินผลเพ่ือ

พฒัน (Formativeevaluation)ดําเนินการตอ่เน่ืองในภายในและระหวา่งขัน้ตอนตา่งๆ  จดุมุง่หมาย

ของการประเมินผลชนิดนี ้ คือ เพ่ือปรับปรุงการสอนก่อนท่ีจะนําแบบฉบบัขัน้สดุท้ายไปใช้ให้เป็น

ผลการประเมินผลรวม  (Summative evaluation)โดยปกตเิกิดขึน้ภายหลงัการสอน  เม่ือแบบฉบบั

ขัน้สดุท้ายได้รับการดําเนินการใช้ให้เป็นผลแล้ว  การประเมินผลประเภทนีจ้ะประเมินประสิทธิผล

การสอนทัง้หมด  ข้อมลูจากการประเมนิผลรวมโดยปกตมิกัจะถกูใช้เพ่ือการตดัสนิใจเก่ียวกบัการ

สอน (เชน่จะซือ้ชดุการสอนนัน้หรือไม่  หรือจะดําเนินการตอ่ไปหรือไม่ )(ศกัดา จนัทร์ประเสริฐ . 

2554: 15) 
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 ความหมายของมติ ิ 

 ในทางทศันศลิป์ หมายถึง สิง่ท่ีทําให้ภาพมีความตืน้ ลกึ หนา บาง ตามสภาพความเป็น

จริง จากการมองเห็นและจบัต้องได้  

 ส่วนประกอบของมติ ิ 

 1. จดุ (point)  

 2. เส้น (line)  

 3. รูปร่าง (shape)  

 4. รูปทรง (form)  

          มิตใินด้านรูปภาพ  

 1. สามมติท่ีิเกิดจากสี  

 2. สามมิตท่ีิเกิดจากแสงและเงา  

 3. สามมติท่ีิเกิดจากบริเวณวา่ง  

 4. สามมิตท่ีิเกิดจากการบงักนั ทบักนั หรือซ้อนกนั  

 5. สามมติท่ีิเกิดจากการแตกตา่งกนัของขนาด  

 6. สามมติท่ีิเกิดจากเส้นและจดุรวมสายตา  

 7. สามมิตท่ีิเกิดจากเส้น และแสงเงา  

 8. สามมิตท่ีิเกิดจากเส้น สี และแสงเงา  

 มติใินด้านรูปทรง  

 1.  สามมิตเิกิดจากการรับรู้ทางการมองเห็นรูปทรงท่ีเป็นปริมาตร ได้แก่ รูปทรงเรขาคณิต 

ธรรมชาต ิอิสระ ท่ีมีความกว้าง ยาว ลกึหรือหนา ของภาพ  

 2.  สามมิตเิกิดจากการรับรู้ทางการจบัต้องรูปทรงท่ี เป็นปริมาตร ได้แก่ รูปทรงเรขาคณิต 

ธรรมชาต ิอิสระ ท่ีมีความกว้าง ยาว ลกึหรือหนา ตามสภาพความเป็นจริง 

 4.ส่ือสามมิต ิ 

 ส่ือสามมิต ิหมายถงึ   ส่ือท่ีผลติจากวสัดท่ีุมีความกว้าง ความยาว ความหนาหรือลกึ  

ผู้ เรียนสามารถรับรู้ได้หลายมมุมอง และการรับสมัผสัตา่งๆ  สามารถรับรู้ได้ตามความเป็นจริง

ประเภทของส่ือวสัด ุ3 มติ ิ มีดงัตอ่ไปนี ้

 1. หุน่จําลอง (models) 

 2. ของจริง (real objects) 

 3. ป้ายนิเทศ (bulletin boards) 

 4. อนัตรทศัน์ (diorama) 
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 1. หุ่นจาํลอง  (models)  หุน่จําลอง (models) หมายถึง  วสัดสุามมิตท่ีิสร้างขึน้เพ่ือ

เลียนแบบของจริง  เน่ืองจากข้อจํากดับางประการท่ีไมส่ามารถจะใช้ของจริง  ประกอบการเรียน

การสอนได้ เชน่ การอธิบายลกัษณะและตําแหนง่  ของอวยัวะภาพในร่างกายของคนหรือสตัว์  

ดงันัน้ของจําลองจงึมีคณุคา่ตอ่การเรียนใกล้เคียงกบัของจริงคณุคา่ของหุน่จําลอง  ชว่ยแก้ปัญหา

เร่ืองขนาด ของจริงอาจมีขนาดเล็กใหญ่เกิน  ชว่ยให้เข้าใจสิ่งท่ีมีความวบัซ้อน เชน่ อวยัวะ เคร่ืองยนต์  

อธิบายสิ่งท่ีเป็นนามธรรม หรือไม่ อาจสมัผสัได้ เชน่ โครงสร้างของอะตอม  แทนของจริงบางอยา่ง 

ท่ีราคาแพงเกินไป หุน่จะลองไมเ่นา่เสีย เชน่  หุน่จะลองใบไม้ ผลไม้เนือ้สตัว์ 

 ประเภทของหุ่นจาํลอง 

 1.  หุน่รูปทรงภายนอก (Solid Model) 

 2.  หุน่เทา่ของจริง (Exact  Model) 

 3.  หุน่จําลองแบบขยายหรือแบบยอ่ (Enlarge, Reduce Model) 

 4.  หุน่จําลองแบบผา่ซีก (Cut Away Models) 

 5. หุน่จําลองแบบเคล่ือนไหวทํางานได้ (Working Models) 

 6. หุน่จําลองเลียนของจริง (mockup Models) 

 2. ของจริง (real objects) 

 ของจริง (real objects) หมายถึง สิ่งเร้าตา่งๆ  ท่ีมีภาพเป็นของเดมิแท้ๆ  ของสิ่งนัน้อาจ

เป็นสิ่งท่ีมีอยูต่ามธรรมชาต ิ ผู้ เรียนสามารถรับรู้และเรียนรู้ของจริงได้ด้วยประสาทรับสมัผสัทัง้      

5  ของจริงอาจแบง่ได้เป็น 2 ลกัษณะ คือ ของจริงแท้และของจริงแปรสภาพ 

 3. ป้ายนิเทศ (bulletin boards) 

 ป้ายนิเทศ (bulletin boards) เป็นวสัดท่ีุมีขนาดคอ่นข้างใหญ่เม่ือเปรียบเทียบกบัส่ือ

ทศันวสัดอ่ืุนๆ  ใช้แสดงเร่ืองราวตา่งๆ ด้วยวสัดตุา่งๆ ด้วยวสัดหุลายชนิด  ลกัษณะของป้ายนิเทศท่ี

ดีมีเนือ้หาแนวคดิและตรงวตัถปุระสงค์  มีจดุสนใจหลกัเพียงจดุเดียว 

 4. ตู้อันตรทัศน์ (diorama) 

 ตู้อนัตรทศัน์ (diorama) เป็นทศันวสัดท่ีุออกแบบเป็นส่ือ 3  มิตเิลียนแบบธรรมชาตหิรือ

บรรยากาศสิ่งแวดล้อมท่ีเป็นของจริง  กระตุ้นความสนใจได้ดีส่ือวสัดอิุเล็กทรอนิกส์  1.  ความหมาย

ของส่ือวสัดอิุเล็กทรอนิกส์วสัดอิุเล็กทรอนิกส์  เป็นสว่นหนึง่ของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์   

เป็นการเปล่ียนรูปแบบการนําเสนอบทเรียนจากเอกสาร ตํารา  ให้อยูใ่นรูปของส่ือการเรียนการ

สอนทางคอมพวิเตอร์ 
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 ส่ือประเภทตัง้แสดงและการประดษิฐ์ตวัอักษร 

    ความ หมายและลกัษณะการจดัแสดง 

 การจดัแสดง (Displays) คือ การนําเอาวสัดกุารเรียนการสอนมาตัง้หรือแขวน โดยอาจมี

กิจกรรมประกอบกบัวสัด ุ เพ่ือให้ผู้สนใจได้ศกึษาหาความรู้  สว่นใหญ่จะเป็นการนําเอาทศันวสัดุ

มาใช้ในการจดัแสดงบนแผน่ป้ายแบบตา่ง ๆ  ซึง่ผู้จดัจะต้องออกแบบเพ่ือเสนอข้อมลูหรือความคดิ

ในเร่ืองราวท่ีจดัให้ผู้  ดเูกิดความสนใจ ได้รับความรู้ และความบนัเทิงควบคูก่ั นไป  วสัดท่ีุนํามาใช้

เรียกวา่ วสัดตุัง้แสดง (display materials) 

        ลักษณะ การจัดแสดง 

 1.  การตดิตัง้บนแผน่ป้าย ซึง่ขึน้อยูก่บัชนิดของแผน่ป้าย  วสัดท่ีุนํามาใช้ในการแสดง ก็

ควรเป็นวสัดเุฉพาะแผน่ป้ายนัน้ 

 2.  การห้อยหรือแขวน เหมาะกบัวสัดปุระเภทสวยงามและมีนํา้หนกัเบา โดยมีจดุประสงค์

ให้ผู้ดเูห็นทกุด้าน หรือต้องการเป็นจดุเน้น  

 3. การวางบนโต๊ะแสดง เหมาะสมกบัวสัดอุปุกรณ์ท่ีมีขนาดใหญ่  และมีนํา้หนกัหรือเป็น

ประเภทท่ีต้องการสาธิตการทํางาน เชน่ อปุกรณ์วงจรไฟฟ้า  เป็นต้น 

            วัตถุประสงค์ในการใช้ส่ือแผ่นป้าย 

การใช้ส่ือแผน่ป้าย นัน้ สามารถใช้เพ่ือวตัถปุระสงค์ตา่ง ๆ ดงันี  ้

 1.  เพ่ือประกอบการสอนโดยตรง 

 2.  เพ่ือสรุปบทเรียนหรือแสดงผลงานของผู้ เรียน 

 3.  เพ่ือจดัทํากิจกรรมการเรียนการสอน 

 4.  เพ่ือประชาสมัพนัธ์และให้ข้อมลู 

 ประเภทของส่ือแผ่นป้ายและข้อแนะนํา ในการใช้ 

 การใช้แผน่ป้ายเพ่ือให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ดงักลา่ว  จงึมีการนําแผน่ป้ายประเภท  

ตา่ง ๆ มาใช้  ซึง่มีลกัษณะและข้อแนะนําในการใช้ให้เหมาะสมในแตล่ะประเภท ดงันี ้

 1.  กระดานชอล์ค (Chalk Board) เป็นกระดานแผน่เรียบ ไมมี่รอยตอ่ พืน้ผิวทาด้วยสีทา

กระดาน ซึง่เป็นสีเขียว  โดยทัว่ไปนยิมใช้เขียนหรือวาดภาพด้วยชอล์คสีขาว และตดิตัง้ไว้ท่ีหน้าชัน้

เรียนทกุระดบัชัน้ 

 2.  ป้ายนิเทศ (Bulletin  Board) เป็นป้ายท่ีใช้แสดงเร่ืองราวโดยใช้รูปภาพ แผนภมูิ แผน

สถิต ิและข้อความตา่ง ๆ เพ่ือชว่ยในการเรียนรู้ และชว่ยในการจดักิจกรรมในการเรียนการสอนของ

ผู้ เรียนได้เป็นอยา่งดี  โดยทัว่ไปมกัมีขนาด 2x3 ฟตุ หรือ 2x4 ฟตุ 
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 3. ป้ายผ้าสําลี (Felt Board) เป็นส่ือประเภทแผน่ป้ายท่ีทําได้ง่าย ใช้ง่าย และราคาถกู  

มีลกัษณะเป็นแผน่ป้ายแขง็ หุ้มด้วยผ้าสําลี  ใช้เป็นป้ายสําหรับตดิชิน้ สว่นท่ีเป็นภาพตดัขอบ  หรือ

บตัรคําท่ีมีกระดาษทรายตดิอยู ่ เพราะผ้าสําลีมีขนซึง่จะชว่ยให้กระดาษทรายเกาะตดิอยูไ่ด้ ใช้

ประกอบการสอน  การอธิบาย การเลา่เร่ือง การเลา่นทิาน และการ สาธิต โดยเฉพาะการสอนกลุม่

เล็ก ๆ ในระดบัประถมศกึษาตอนต้นได้ดี 

 4. ป้ายแมเ่หลก็ (Magnetic Board) เป็นส่ือท่ีมีลกัษณะคล้ายแผน่ป้ายผ้าสําลี แตใ่ช้  

วสัดใุนการทําพืน้ป้ายตา่งกนั ทัง้นีเ้พ่ือให้เกิดความสะดวกในการใช้  โดยใช้แผน่เหล็กหรือวสัดท่ีุมี

เหล็กเจือจางหรือแผน่สงักะสี  วสัดท่ีุนํามาตดิแผน่ป้าย อาจเป็นวสัด ุ 3 มติ ิบตัรคํา หรือรูปภาพ  ท่ี

มีเม็ดแมเ่หล็กเล็ก ๆ หรือแถบแมเ่หล็กตดิอยู ่ ทําให้ตดิกบัแผน่ป้ายในขณะใช้งานได้ 

 5. ป้ายไฟฟ้า (Electronic Board)  เป็นแผน่ป้ายท่ีมีทัง้คําถาม คําตอบอยูบ่นแผน่ป้าย 

ให้ผู้ เรียนเรียนด้วยตนเอง  โดยการจบัคูห่รือเลือกตอบ คําถาม- คําตอบท่ีถกูต้อง  จะมีวงจรไฟฟ้า

เช่ือมตอ่กนั เม่ือจบัคูไ่ด้ถกูต้อง จะมีสญัญาณปรากฏ เชน่  แสงไฟสวา่ง หรือเสียงดงั  

 6. กระเป๋าผนงั (Slot Board)  เป็นแผน่ป้ายมีชอ่งหรือหลืบสําหรับใสบ่ตัรคํา บตัรภาพ  

เพ่ือใช้ถ่ายทอดเนือ้หาท่ีมีการใช้รูปแบบของคํา ประโยค  ไวยากรณ์ได้เป็นอยา่งดี  

การสร้างแบบจําลองสามมติิจากวิกิพีเดีย สารานกุรมเสรี 

 
 

ภาพประกอบ5 แสดงภาพจากการให้แสงและเงา Utahteapotโมเดลซึง่ทําขึน้ 

 โดย Martin Newell ใน พ.ศ. 2518 เป็นโมเดลท่ีนิยมกนัมากในการเรียนการสอน  

 และอตุสาหกรรมท่ีเก่ียวข้องกบัคอมพวิเตอร์กราฟิกส์สามมติิ  

 

 ในคอมพวิเตอร์กราฟิกส์สามมติิ  การสร้างโมเดลสามมิติ  หรือ 3D modeling หมายถึง

กระบวนการทาง คณิตศาสตร์ ในการสร้างแบบจําลองโดยอาศยัโครงสร้าง wireframe เพ่ือแสดง

วตัถใุนสามมิติทัง้แบบท่ีเคล่ือนไหวได้ และไมเ่คล่ือนไหว โดยใช้ ซอฟต์แวร์สามมิติ สร้างขึน้ เพ่ือให้

ได้ผลลพัธ์ออกมาเป็น  โมเดลสามมิติ  ซึง่สามารถนํามาแสดงผลด้วยกระบวนการ  3D 

rendering หรือ 3D projection หรือ 3D printing ท่ีใช้สร้างวตัถท่ีุจบัต้องได้จริงๆได้ โมเดลส ามมิติ

นีอ้าจถกูสร้างขึน้โดยอตัโนมตัหิรือโดยใช้คนทําขึน้ 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Utah_teapot&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Martin_Newell&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B4�
http://th.wikipedia.org/wiki/Mathematics�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%88%E0%B8%B3%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%A5%E0%B8%A7%E0%B8%94�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Three-dimensional_space&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/Animation�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B4�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=3D_rendering&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=3D_rendering&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=3D_projection&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=3D_printing&action=edit&redlink=1�
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Utah_teapot_simple_2.png�
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ทัง้นี ้การสร้างแบบจําลองสามมติไิมจํ่าเป็นต้องใช้คอมพวิเตอร์ในการสร้าง แตใ่ช้วิธีวาดขึน้

เชน่ในการเขียนแบบทศันียภาพก็ได้ 

 
 

ภาพประกอบ 6 แสดงแบบจําลองสามมติแิบบ mesh ประกอบขึน้จาก vertex, edge และ face 

 

 
 

                                 ภาพประกอบ 7  แสดงโมเดลเรือท่ีใช้ NURBS 

 

 โมเดลกระดาษ  หรือ  Paper  Model   

  เป็นศลิปะเก่ียวกบักระดาษท่ีออกแบบเป็นลายเส้น  เพ่ือนํามาตดัและประกอบเป็น

ผลงานท่ีมีรูปทรงตา่งๆเป็นมิติ   ไมว่า่จะเป็นรูปสตัว์   สิ่งของ   เคร่ืองใช้  กลอ่งหลากหลายสไตล์      

ตวัการ์ตนู หุน่ยนต์ รถยนต์ รถมอเตอร์ไซค์ เรือ เคร่ืองบนิ ยานพาหนะเท่ๆ  แปลกๆสถานท่ีตา่ง  ๆ ซึง่

เป็นการจําลองยอ่สว่นมาจากต้นแบบ หรือการออกแบบขึน้ใหม่ บางรูปแบบมีชิน้สว่นในการประกอบ ท่ี

มีรายละเอียดเทียบเทา่ของจริง  เชน่ โมเดลรถมอเตอร์ไซค์ของ  Yamaha โมเดลกระดาษเป็นงาน

ฝีมือท่ีผา่นการออกแบบมาแล้วเป็นอยา่งดี   เหมาะกบัผู้ ท่ีชอบงานศลิปะและงานอดเิรกทกุเพศทกุ

วยั เพราะมีตัง้แตโ่มเดลระดบัง่าย  ปานกลาง   ยาก  ไปจนถึงยากมาก  โมเดลกระดาษเร่ิมบมูตัง้แต่

ในชว่งสงครามโลกครัง้ท่ี 2  เน่ืองจากกระดาษกลายเป็นวสัดท่ีุเหลืออยูไ่มก่ี่อยา่ง ท่ีจะนํามาทําของ 

เลน่ได้ โมเดลกระดาษท่ีเก่าแก่ท่ีสดุซึง่มีการบนัทกึไว้นัน่คือ “เรือรบ 70 ปืนใหญ่” ท่ีช่ือ “Nordstjernan”  

ของประเทศสวีเดน  ในชว่งปี ค.ศ. 1703 ในชว่งแรกผลงานโมเดลกระดาษมกัเป็นพวกยทุโธปกรณ์

ตา่ง ๆ  สําหรับสงคราม   เชน่  รถถงั  เคร่ืองบนิ  เรือรบ  และอาวธุตา่ง ๆ   แตพ่อพ้นชว่งขาดแคลน

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=NURBS&action=edit&redlink=1�
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Icosphere.png�
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Motoryacht_design_i.png�
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ไปแล้ว   โมเดลของเลน่ตา่ง ๆ  จงึย้ายท่ีไปตัง้หลกัอยูก่บัพลาสตกิ และวสัดตุา่ง ๆ ท่ีคดิค้นขึน้ใหม่

เร่ือยไป  จนถึงโมเดลท่ีจําลองกนัด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แตว่นันีโ้มเดลกระดาษก็ยงักลบัมาฮติ

อยูอี่กครัง้ 1ในปัจจบุนั  โมเดลกระดาษเป็นสนัทนาการยามวา่งของผู้คนนบัล้าน ๆ ท่ีอทุิศเวลาให้กบั

การประกอบโมเดล    และคดิแพทเทิร์นแบบตา่ง ๆ ขึน้มา   ทัง้เพ่ือการค้าและเพ่ือแบง่ปันกบัเพ่ือน

ร่วมรสนิยมโดยเฉพาะในยคุนีท่ี้ผู้คนมีทัง้ คอมพวิเตอร์   พริน้เตอร์   และเลน่อินเตอร์เน็ตกนัอยา่ง

กว้างขวา งแพทเทิร์นโมเดลกระดาษแบบฟรีก็เข้าถึงเราได้ง่ายขึน้เพียงแคด่าวน์โหลดจาก

อินเตอร์เน็ตเทา่นัน้แถมของเลน่ท่ีเคยอยูใ่นส่ือ่ื นๆ 0 อยา่งเชน่  หุน่ยนต์กนัดัม้   ซปุเปอร์มาริโอ้   หรือ

ตวัการ์ตนูแอนิเมชัน่  

 ประโยชน์ของโมเดลกระดาษ 

ก็ยงัต้องแบง่ภาคมาในรูปแบบโมเดลกระดาษอีกด้วย 

 1.  เป็นการฝึกสมาธิและความอดทน   :  เพราะการจะประกอบโมเดลกระดาษให้ได้ผล

งาน ท่ีสวยงามตามแบบได้นัน้  ต้องใช้ความพยายาม   ความอดทน   และสมาธิท่ีดี  ทัง้ยงัชว่ยทําให้

เกิดความสนกุสนานเพลิดเพลินอีกด้วย 

 2.  ชว่ยฝึกทกัษะการสงัเกต   :  เพราะการสงัเกตเป็นสิง่สําคญัท่ีทําให้โมเดลออกมา

ถกูต้องสมสว่นตามต้นฉบบั 

 3. ชว่ยเสริมสร้างพฒันาการในด้านศลิปะแก่เดก็ 

 4. เป็นสดุยอดแหง่การใช้เวลาวา่งให้เป็นประโยชน์ 

 5. เป็นของขวญั  ของท่ีระลกึชัน้ดี  ทําเป็นของขวญั  ของท่ีระลกึในโอกาสตา่ง ๆ  มอบให้

เพ่ือน คนรู้ใจ ญาตมิิตรพ่ีน้อง  เพราะของท่ีทําด้วยฝีมือตนเองยอ่มมี  คณุคา่ทางใจ   เป็นของพิเศษ

มีชิน้เดียว  และอาจใช้แทนการ์ดอวยพรได้เป็นอยา่งดี 

 6.  เหมาะสําหรับเป็นของตกแตง่บ้าน   โต๊ะทํางาน  วางในตู้โชว์  หรือบนคอมพวิเตอร์ 

 7.  เหมาะสําหรับการสะสมเน่ืองจากโมเดลกระดาษมีหลากรูปแบบหลายสไตล์ให้เลือก

ทําและสะสมซึง่มีทัง้แบบจําลองเสมือนจริง  ไมว่า่จะเป็นสถานท่ีสําคญั ๆทัว่โลกรถมอเตอร์ไซค์ยา

มาฮา่ ฯลฯ หรือออกแบบเป็นรูปสตัว์ตา่ง ๆ  ตวัการ์ตนู เคร่ืองบนิ  รถยนต์  รวมถึงยานพาหนะแบบ

แปลก ๆ  เมืองในฝัน  ฯลฯ 

 8.  เป็นของเลน่ราคาถกูท่ีเหมาะสําหรับทกุเพศทกุวยั   :  สามารถดาวน์โหลดจาก

อินเตอร์เน็ตได้ทัง้แบบฟรีและเสียเงิน แล้วนํามาพริน้ท์เอง  หรือหาซือ้ได้ใน  ราคาท่ีไมแ่พง  อีกทัง้ยงั

มีให้เลือกเลน่ได้หลายระดบั ตัง้แตร่ะดบัง่าย ๆระดบัปานกลาง ไปจนถึงระดบัเซียนเลยเ ดียว ดงันัน้

จงึเหมาะกบัทกุเพศทกุวยัอยา่งแท้จริง 
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 9. ได้เรียนรู้ประวตัศิาสตร์ผา่นโมเดลกระดาษ  จากแบบจําลองสถานท่ีหรือสิง่ก่อสร้าง

ทางประวตัศิาสตร์  เคร่ืองบนิรบ  รถยนต์  รถมอเตอร์ไซค์  ยานพาหนะตา่ง ๆจาก  อดีตจนถึง

ปัจจบุนั ตวัการ์ตนูฮีโร่  เชน่ ไอ้มดแดง  มนษุย์ไฟฟ้า  กนัดัม้ สิ่งเหลา่นี  ้เป็นประวตัศิาสตร์ทางสงัคม

เหมือนกนั  ทําให้ทา่นได้เห็นท่ีมาท่ีไปของเหลา่ฮีโร่ ขวญัใจของเดก็ชายและเดก็หญิงหลากสมยั 

 อุปกรณ์ท่ีต้องใช้ 

 1. กรรไกรแบบปลายแหลม 

 2. มีดคตัเตอร์ 

 3. กาว  UHU ชนิดแบบหลอดสีเหลือง ท่ีต้องระบย่ีุห้อนี ้เพราะแห้งเร็ว ไมเ่ลอะเทอะใช้

สะดวก  เหมาะในการทําโมเดลกระดาษท่ีสดุ 

 4.  ไม้จิม้ฟัน (สําหรับใช้ป้ายกาวเพ่ือทา) 

 5.  ไม้บรรทดั (เอาไว้ชว่ยในการพบักระดาษตามรอย) 

 6.  แผน่รองตดั 

 7.  ปากกาท่ีหมกึหมดแล้ว  (เอาไว้ขีดตามรอยพบั) 

 8.  คีมคีบปลายแหลม  ใช้ในการประกอบชิน้สว่นท่ีเล็ก ๆ 

 9.  ดนิสอด้ามกลม  (ไว้สําหรับคลงึขึน้รูปลําตวัให้โค้งมน  เฉพาะบางแบบ) 

10.  กลอ่ง  แบบไหนก็ได้  เอาไว้ใสส่ว่นตา่ง ๆ  ท่ีตดัแล้ว   จะได้ไมป่ลวิหาย 

 ขัน้ตอนการทาํแบบย่อ 

 1. ตดักระดาษตามรอยเส้นทบึของแตล่ะสว่นตา่ง ๆ และวางในกลอ่งท่ีเตรียมไว้ 

 2. พบักระดาษตามรอยปะ  เพ่ืองา่ยตอ่การประกอบ 

 3. ทากาวบนพืน้ท่ีสีขาวหรือด้านท่ีระบเุป็นจดุทากาว  แล้วนํามาประกบตดิกนัของแตล่ะ

ชิน้สว่นก่อน 

 4. จากนัน้จงึนําแตล่ะสว่นยอ่ยท่ีประกอบเสร็จแล้ว   มาประกอบรวมเข้าด้วยกนัตาม

จดุเช่ือมตอ่  น่ีเป็นเพียงขัน้ตอนการทําแบบคร่าว ๆ   แตห่ากเป็นโมเดลท่ีมีชิน้สว่นประกอบหลาย

แผน่จะมีคูมื่อบอกการทําโดยละเอียดตามขัน้ตอนของแตล่ะรูปแบบนัน้ ๆ 

ตวัอยา่งรูปภาพแสดงแบบจําลองโมเดลกระดาษ  3 มิต ิ
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ภาพประกอบ 8  ตวัอยา่งโมเดลกระดาษจําลอง 3 มติ ิ

 

 

 

      

 

 
 

      ภาพประกอบ  9   ตวัอยา่งโมเดลกระดาษจําลอง 3 มิติ 

 

 

 

                       

                                         

 

 

      ภาพประกอบ 10  ตวัอยา่งโมเดลกระดาษจําลอง 3 มิติ 
 

 
                                 

ภาพประกอบ 11 ตวัอยา่งโมเดลกระดาษจําลอง 3 มิติ 
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          ภาพประกอบ 12 ตวัอยา่งโมเดลกระดาษจําลอง 3 มิต ิ

 

 
 

ภาพประกอบ 13  แสดงภาพจําลองนิทรรศการงานโมเดลกระดาษจากประเทศญ่ีปุ่ น  

 Life of Terada  Mokei 

 

 นิทรรศการ Life of Terada Mokei เกิดขึน้จากความร่วมมือกนัระหวา่ง Meets Project 

in Asia และ Terada Mokei จดัแสดงผลงานการออกแบบโมเดลกระดาษของ Terada Mokei โดย

สถาปนกิชาวญ่ีปุ่ น Naoki Terada สามารถเข้าชมได้ตัง้แตว่นันีถึ้ง 11 สิงหาคม 2556 ณ ห้องสมดุ

ศนูย์สร้างสรรค์งานออกแบบ (TCDC) 

 งานแบบจําลองของ TERADA MOKEI เกิดขึน้เพ่ือค้นหาความเป็นไปได้ของแบบจําลอง

กระดาษท่ีถกู สร้างขึน้มาด้วยการลดทอนขนาดและการเลือกใสร่ายละเอียดลงไป  เพ่ือถ่ายทอด

แนวคดิท่ีวา่ “เม่ือวตัถจุริงถกูแทนท่ีด้วยแบบจําลอง เนือ้หาสาระของความจริงและความฝันจะถกู

นํามารวมเข้าด้วยกนั แบบจําลองท่ีถกูสร้างขึน้มานีจ้งึอาจมีความพเิศษบางอยา่งท่ีเหนือกวา่ของ

จริงก็เป็นได้” 
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ภาพประกอบ 14  แสดงภาพจําลองนิทรรศการงานโมเดลกระดาษจากประเทศญ่ีปุ่ น  

 (Life of  Terada  Mokei) 

 

8. เอกสารที่เก่ียวข้องกับความพงึพอใจ 
 8.1 ความหมาย แนวคดิเก่ียวกับความพงึพอใจ 

 ความพงึพอใจ (Satisfation) ความพงึพอใจเป็นปัจจยัสําคญัท่ีมีผลตอ่การจดัการเรียนรู้

ให้ประสบผลสําเร็จตามวตัถปุระสงค์ของการเรียน ผู้ วิจยัได้ศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัความหมายของ

ความพงึพอใจ ดงันี ้

 พจนานกุรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน (2542: 775)ได้ให้ความหมายของความพงึพอใจวา่

ความพงึพอใจหมายถึง รัก ชอบใจ และพงึใจหมายถึง พอใจ ชอบใจ 

 มลูินส์(Mullinss. 1985: 280)ได้กลา่ววา่ ความพงึพอใจเป็นเจตคตขิองบคุคลท่ีมีสิง่

ตา่งๆหลายๆด้านเป็นสภาพภายในท่ีมีความสมัพนัธ์กบัความรู้สกึของบคุคลท่ีประสบผลสําเร็จใน

งานทัง้ด้านปริมาณและด้านคณุภาพเพ่ือสนองตอบความต้องการหรือความ คาดหวงัท่ีมีอยูแ่ละ

เม่ือบรรลเุป้าหมายแล้วจะเกิดความพงึพอใจ 

 ประภาส  เกตแุก้ว  (2546: 12)กลา่ววา่ ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สกึของมนษุย์ท่ี

เก่ียวข้องกบัอารมณ์จากการได้รับการตอบสนองความต้องการซึง่แสดงออกมาทางพฤตกิรรมซึง่

สงัเกตได้จากสายตา คําพดู และการแสดงออกของพฤตกิรรม 

 อทุยัพรรณ  สดุใจ (2545: 7)ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สกึหรือทศันคตขิองบคุคลท่ี

มีตอ่สิ่งหนึง่สิ่งใดโดยอาจจะเป็นไปในเชิงประเมินคา่วา่ความรู้สกึหรือทศันคตติอ่สิ่งหนึง่สิ่งใดนัน้

เป็นไปในทางบวกหรือทางลบ 

 สภุาลกัษณ์   ชยัอนนัต์ (2540: 17) ได้ให้ความหมา ยของความพงึพอใจไว้วา่ ความพงึ

พอใจเป็นความรู้สกึสว่นตวัท่ีรู้สกึเป็นสขุหรือยินดีท่ีได้รับการตอบสนองความต้องการในสิ่งท่ีขาด

หายไป หรือสิ่งท่ีทําให้เกิดความไมส่มดลุ ความพงึพอใจเป็นสิ่งท่ีกําหนดพฤตกิรรมท่ีจะแสดงออก

ของบคุคลซึง่มีผลตอ่การเลือกท่ีจะปฏิบตัใินกิจกรรมใดๆนัน้ 
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 สายจติร(2546: 14)ได้สรุปวา่ ความพงึพอใจเป็นความรู้สกึท่ีมีตอ่สิ่งหนึง่สิ่งใด ซึง่เป็นไป

ได้ทัง้ทางบวกและทางลบ แตถ้่าเม่ือใดท่ีสิ่งนัน้สามารถตอบสนองตอ่ความต้องการหรือทําให้บรรลุ

จดุมุง่หมายได้ ก็จะเกิดความรู้สกึทางบวกแตใ่นทางตรงกนัข้าม ถ้าสิง่ใดสร้างคว ามรู้สกึผดิหวงัไม่

บรรลจุดุมุง่หมายก็จะทําให้เกิดความรู้สกึทางลบเป็นความรู้สกึไมพ่งึพอใจ 

 อรรถพร(2546: 29)ได้สรุปวา่ ความพงึพอใจ หมายถึงทศันคตหิรือระดบัความพงึพอใจ

ของบคุคลตอ่กิจกรรมตา่งๆซึง่สะท้อนให้เห็นถึงประสิทธิภาพของกิจกรรมนัน้โดยเกิดจากพืน้ฐาน

ของการรับรู้ คา่นิยมและประสบการณ์ท่ีแตล่ะบคุคลได้รับ ระดบัความพงึพอใจจะเกิดขึน้เม่ือ

กิจกรรมนัน้ๆสามารถตอบสนองความต้องการแก่บคุคลนัน้ได้ 

 ธํารง อดุมไพจิตรกลุ (2546: 73)กลา่วถึงความพงึพอใจวา่ เป็นความรู้สกึท่ีแสดงออก

และสามารถสงัเกตเห็นได้ และเป็นปัจจยัประเภทหนึง่ท่ีสะท้อนประสิทธิภาพของการใช้ทรัพยากร

ท่ีมีจํากดั ความพงึพอใจเกิดขึน้ได้เม่ือความต้องการนัน้ได้รับการตอบสนอง ทําให้มีความรู้สกึ

ทางบวก เป็นผลให้มีความสขุเพราะสําเร็จตามท่ีมุง่หวงั 

 สรุปได้วา่ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สกึชอบ พอใจตอ่สิ่งใดสิ่งหนึง่หรือกิจกรรม

ตา่งๆท่ีได้รับการตอบสนองตอ่ความต้องการทําให้เกิดความสขุและจะแสดงออกมาทางพฤตกิรรม 

ซึง่ความพงึพอใจจะเป็นการสะท้อนถึงประสิทธิภาพของกิจกรรมนั ้ นๆ ทัง้นีข้ึน้กบัพืน้ฐานของการ

รับรู้ คา่นิยมและประสบการณ์ของแตล่ะบคุคล 

 8.2 ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับความพงึพอใจ 

 ความพงึพอใจเป็นความรู้สกึท่ีดีท่ีชอบ พอใจ ประทบัใจของบคุคลตอ่สิ่งหนึง่สิ่งใดท่ี

สามารถตอบสนองตอ่ความต้องการขัน้พืน้ฐานของบคุคลก็จะเกิดความพงึพอใจ ซึง่ผู้ศกึษาวิจยัได้

รวบรวมทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องได้ดงันี ้

 โคร์แมน(สมศกัดิ ์คงเท่ียง ; และอญัชลี โพธ์ิทอง . 2542: 161-162; อ้างอิงจาก Korman, 

A.K. 1977)ได้จําแนกทฤษฎีความพงึพอใจในงานออกเป็น 2 กลุม่คือ 

 1. ทฤษฎีการตอบสนองตอ่ความต้องการ กลุม่นีถื้อวา่ความพงึพอใจใน งานเกิดจาก

ความต้องการสว่นบคุคลท่ีมีความสมัพนัธ์ตอ่ผลท่ีได้รับกบัการประสบความสําเร็จตามเป้าหมาย

สว่นบคุคล 

 2. ทฤษฎีการอ้างอิงกลุม่ ความพงึพอใจในงานมีความสมัพนัธ์ในทางบวกกบัคณุลกัษณะ

ของงานตามปรารถนาของกลุม่ ซึง่สมาชิกให้กลุม่เป็นแนวทางในการประเมินผลการทํางาน 

 Morse (1995: 27; 1967: 81)กลา่ววา่ความพงึพอใจหรือความพอใจ หมายถึงสิง่ท่ี

ตอบสนองตอ่ความต้องการขัน้พืน้ฐานของมนษุย์ เป็นการลดความตงึเครียดทางด้านร่างกายและ

จติใจ หรือสภาพความรู้สกึของบคุคลท่ีมีความสขุ ความช่ืนใจ ตลอดจนสามารถสร้างทศันคตใิน

ทางบวกตอ่บคุคลตอ่สิง่หนึง่ ซึง่จะเปล่ียนแปลงตามความพอใจตอ่สิ่งนัน้ 
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 Kmob และ Stowart ได้อ้างถึงเร่ืองความพงึพอใจ ของปัจเจกบคุคลวา่มีความแตกตา่ง

กนัตามความแปรปรวนของการตอบสนองความพงึพอใจมีพืน้ฐานจากองค์ประกอบท่ีซบัซ้อน

ลกัษณะความพงึพอใจจะแสดงออกในรูปของอารมณ์ 

 วรูม(Vroom. 1964: 9)กลา่ววา่ทศันคตแิละความพงึพอใจในสิ่งหนึง่สามารถใช้แทนกนั

ได้เพราะทัง้สองคํานีจ้ะหมายถึงผลท่ีได้จากการท่ีบคุคลเข้าไปมีสว่นร่วมในสิ่งนัน้ โดยทศันคติ

ทางด้านบวก จะแสดงให้ เห็นสภาพความพงึพอใจในสิ่งนัน้และทศันคตด้ิานลบจะแสดงให้เห็น

สภาพความไมพ่งึพอใจนัน่เอง 

 Shell(1975: 252-268)ได้กลา่วถึงทฤษฎีความพงึพอใจวา่เป็นความรู้สกึสองแบบของ

มนษุย์คือความรู้สกึทางบวกและความรู้สกึทางลบ ความรู้สกึทางบวกเป็นความรู้สกึท่ีเกิดขึน้แล้ว

ทําให้เกิดความสขุความสขุนีเ้ป็นความรู้สกึท่ีแตกตา่งจากความรู้สกึทางบวกอ่ืนๆ กลา่วคือ เป็น

ความรู้สกึท่ีระบบย้อนกลบั ความสขุท่ีสามารถทําให้เกิดความสขุหรือความรู้สกึทางบวกเพิม่ขึน้ได้

อีก 

 สรุปได้วา่ความพงึพอใจเกิดจากความต้องการขัน้พืน้ฐานของบคุคลทัง้ทางร่างกายและ

จติใจและจะแสดงออกในรูปของอารมณ์ เม่ือความต้องการได้รับการตอบสนองความพงึพอใจก็จะ

เป็นไปในด้านบวก เชน่เดียวกนักบัในการจดักระบวนการเรียนการสอนถ้านกัเรียนเกิดความรู้สกึพงึ

พอใจตอ่กิจกรรมการเรียนก็จะเข้าใจนําไปสูก่ารปฏิบตังิานท่ีมีประสิทธิภาพ 

 8.3 การสร้างและการวัดความพงึพอใจในการเรียน  

 บลมู มีความคดิเหน็วา่ถ้าสามารถจดักิจกรรมท่ีสามารถตอบสนองความต้องการของ

นกัเรียนได้นกัเรียนทกุคนได้เตรียมพร้อมสําหรับกิจกรรมท่ีตนเองได้เลือกนกัเรียนก็จะปฏิบตัิ

กิจกรรมนัน้ด้วยความกระตือรือร้น มีความมัน่ใจและตัง้ใจในการเรียนเตม็ท่ี ซึง่ครูสามารถ

สงัเกตเห็นได้อยา่งชดัเจน ทําให้กิจกรรมการเรียนประสบผลสําเร็จสงู (สรุพล  เย็นเจริญ .2543: 18;

อ้างอิงจาก Bloom. 1976: 72-74) 

 ความพงึพอใจในการเรียนจะเกิดขึน้หรือไมน่ัน้ขึน้กบัการจดักระบวนการเรียนรู้ ประกอบ

กบัความรู้สกึ ทศันคตขิองนกัเรียน ดงันัน้ในการวดัความพงึพอใจในการเรียนรู้สามารถ ทําได้หลาย

วิธี ดงันี ้

 1. การใช้แบบสอบถาม เป็นวิธีการวดัความพงึพอใจโดยให้กลุม่ตวัอยา่งกรอกความ

คดิเห็นของตนในแบบสอบถามท่ีออกแบบมาเพ่ือวดัความพงึพอใจในด้านตา่งๆการวดัความพงึ

พอใจแบบนี ้คณุภาพของข้อมลูท่ีได้จะขึน้กบัคณุภาพของแบบสอบถาม ผู้ วิจยัต้องมีความรู้ความ

เข้าใจในการออกแบบแบบสอบถาม เพ่ือให้ข้อมลูท่ีได้ถกูต้อง ครบถ้วนและตรงกบัจดุประสงค์ของ

งานวิจยั 
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 2. การสมัภาษณ์ เป็นวิธีวดัความพงึพอใจทางตรง โดยผู้ วิจยัจะทําการสมัภาษณ์ และ

พดูคยุกบักลุม่ตวัอยา่งด้วยโดยตรง การวดัความพงึพอใจแบบนีต้้องอาศยัเทคนคิและวิธีการท่ีดีจงึ

จะได้ข้อมลูท่ีเป็นจริง 

 3. การสงัเกต เป็นวิธีการวดัความพงึพอใจโดยอาศยัการวงัเกตพฤตกิรรมของบคุคล

เป้าหมาย ไมว่า่จะเป็นการพดูจา กริยา ทา่ทาง การวดัความพงึพอใจ แบบนีต้้องอาศยัการใช้เวลา

คอ่นข้างมาก และต้องอาศยัการสงัเกตอยา่งมีระเบียบแบบแผน 

 การสงัเกต เป็นการสงัเกตพฤตกิรรมทัง้ก่อนและหลงัการปฏิบตักิิจกรรม (สพุรรณี ศรีโพธ์ิ. 

2546: 12; อ้างอิงจาก สาโรจน์ ไสยสมบตั.ิ 2535: 39) 

 จะเหน็ได้วา่วิธีการวดัความพงึพอใจสามารถกระทําได้หลายวิธีทัง้นีข้ึน้อยูก่บัความ

เหมาะสมตามสถานการณ์ ความสะดวก วตัถปุระสงค์หรือความมุง่ห มายของการวดัจงึจะทําให้

การวดันัน้มีประสิทธิภาพมีความเช่ือถือตามหลกัการวดัผลและประเมินผล 

 

9. เอกสารที่เก่ียวข้องกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       9.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ในการเรียนการสอนทกุสาขาวิชาเม่ือผา่นขัน้ตอนกระบวนการเรียนรู้หรือกิจกรรมการ

เรียนการสอน จําเป็นต้องมีการประเมนิผลวา่ผู้ เรียนประสบผลสําเร็จทางการเรียนหรือไม ่การ

ประเมินผลการเรียนรู้เป็นการตรวจสอบวา่ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นอยา่งไรบรรลุ

วตัถปุระสงค์ของก ารเรียนหรือไม ่ซึง่มีนกัการศกึษาหลายทา่นได้ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน ดงันี ้

 ปราณี กองจินดา (2549: 42)กลา่ววา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง ความสามารถ

หรือผลสําเร็จท่ีได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมและ

ประสบการณ์การเรียนรู้ด้า นพทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั และยงัได้จําแนกผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนไว้ตามลกัษณะของวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอนท่ีตา่งกนั 

 พิมพนัธ์ เดชะคปุต์และพเยาว์ ยินดีสขุ (2548: 125)กลา่ววา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

หมายถึงขนาดของความสําเร็จท่ีได้จากกระบวนการเรียนการสอน 

 สมพร เชือ้พนัธ์ (2547 : 53)สรุปวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงความสามารถ

ความสําเร็จและสมรรถภาพด้านตา่งๆของผู้ เรียนท่ีได้จากการเรียนรู้อนัเป็นผลมาจากการเรียนการ

สอน การฝึกฝนประสบการณ์ของแตล่ะบคุคลซึง่สามารถวดัได้จากการทดสอบด้วยวิธีการตา่งๆ 
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 อารีย์ คงสวสัดิ(์2544: 23)กลา่วถึงผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคือ ความสําเร็จ ความสมหวงั

ในด้านการเรียนรู้ รวมทัง้ด้านความรู้ ความเข้าใจ ความสามารถและทกัษะทางด้านวิชาการแตล่ะ

บคุคลท่ีประเมินได้จากแบบทดสอบหรือการทํางานท่ีได้รับมอบหมาย และผลของการประเมินผล

สมัฤทธ์ิทางด้านการเรียนนัน้จะแยกนกัเรียนออกเป็นระดบัตา่งๆ 

 อนาตาซี (1970 : 107) อ้างถึงในปริญญานิพนธ์ บญุคง ,2546:7)กลา่วโดยสรุปวา่

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน(Learning Achievement) มีความสมัพนัธ์กบัองค์ประกอบด้านสตปัิญญา

และองค์ประกอบด้านท่ีไมใ่ช้สตปัิญญาได้แก่ องค์ประกอบด้านเศรษฐกิจ สงัคม แรงจงูใจและ

องค์ประกอบท่ีไมใ่ช้สตปัิญญาด้านอ่ืน 

 ไอแซง อาโนลด์และไมลี (ปริยทพิย์ บญุคง . 2546: 7; อ้างอิงจาก ไอแซง อาโนลด์ ; และ  

ไมลี . ม.ป.ป.)ให้ความหมายของคําวา่ผลสมัฤทธ์ิ หมายถึง ขนาดของความสําเร็จท่ีได้จากการ

ทํางานท่ีต้องอาศยัความพยายามซึง่เป็นผลจากการก ระทําท่ีต้องอาศยัทัง้ความสามารถทัง้

ทางด้านร่างกายและสตปัิญญา ดงันัน้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจงึเป็นขนาดของความสําเร็จท่ีได้

จากการเรียนโดยอาศยัความสามารถเฉพาะบคุคล ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนอาจได้จาก

กระบวนการท่ีไมต้่องอาศยัการทดสอบ เชน่ การสงัเกต หรือการตรวจการบ้านหรื อรูปแบบเกรด

จากโรงเรียน 

 ไพศาล หวงัพานิช (2536: 89)ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวา่ หมายถึง

คณุลกัษณะและความสามารถของบคุคลอนัเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลง

พฤตกิรรมและประสบการณ์การเรียนท่ีเกิดขึน้จากการฝึกอบรมหรือการสอบ จงึเป็นการตรวจสอบ

ระดบัคว ามสามารถของบคุคลวา่เรียนแล้วมีความรู้เทา่ใดสามารถวดัได้โดยการใช้แบบทดส อบ

ตา่งๆ เชน่ ข้อสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ ข้อสอบวดัภาคปฏิบตั ิ

 จากความคดิเหน็ของนกัการศกึษาเก่ียวกบัความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนพอ

สรุปได้วา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นความสามารถของแตล่ะบคุคลอนัเกิดจากการเรียนรู้ 

ประสบการณ์ท่ีเกิดจากการเรียนรู้ฝึกฝนหรือจากการสอน การวดัผลสมัฤทธ์ิจงึเป็นการตรวจสอบ

ความสามารถ ความรู้ ความเข้าใจ ทัง้ด้านพทุธิพสิยั ทกัษะพสิยั และจติพสิยัของแตล่ะบคุคล 

 9.2องค์ประกอบท่ีมีอทิธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมีองค์ประกอบหลายอยา่งซึง่มี

นกัการศกึษาได้กลา่วไว้ ดงันี ้

 อารีย์ คงสวสัดิ์ (2544: 25)กลา่วถึงองค์ประกอบท่ีทําให้เกิดผลกระทบตอ่ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนประกอบด้วย 
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 1. ด้านคณุลกัษณะการ จดัการระบบในโรงเรียน ซึง่ประกอบด้วยขนาดของโรงเรียน 

อตัราสว่นของครูตอ่นกัเรียน นกัเรียนตอ่ห้อง ตวัแปรเหลา่นีมี้ความสมัพนัธ์กบัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนทัง้สิน้ 

 2. ด้านลกัษณะของครู ตวัแปรทางด้านคณุลกัษณะของครูประกอบด้วยอาย ุวฒุคิรู 

ประสบการณ์ของครู ความเอาใจใส่ ในหน้าท่ี ตวัแปรเหลา่นีล้้วนมีความสมัพนัธ์กบัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนทัง้สิน้ 

 3. ด้านคณุลกัษณะของผู้ เรียน ประกอบด้วยตวัแปรท่ีเก่ียวกบัการเรียน สมาชกิใน

ครอบครัว ความพร้อม ทศันคตเิก่ียวกบัการเรียนการสอนตวัแปรเหลา่นีล้้วนมีความสมัพนัธ์กบั

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัง้สิน้ 

 4. ด้านภมูหิลงัทางเศรษฐกิจ สงัคมและสิง่แวดล้อมของนกัเรียน การศกึษาเก่ียวกบั

ความสมัพนัธ์ระหวา่งสภาพเศรษฐกิจสงัคมและสิง่แวดล้อมมีความสําคญักบัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียน 

 อญัชนา โพธิพลาการ (2545: 45) กลา่ววา่ มีองค์ประกอบหลายประการท่ีทําให้เกิดผล

กระทบตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ 

 1. ด้านตวันกัเรียน เชน่ สตปัิญญา อารมณ์ ความสนใจ เจตคตติอ่การเรียน 

 2. ด้านตวัครู เชน่ คณุภาพของครู การจดัระบบการบริหารของผู้บริหาร เป็นต้น 

 3. ด้านสงัคม เชน่ สภาพเศรษฐกิจและสงัคมของครอบครัวนกัเรียน เป็นต้น 

 แตปั่จจยัท่ีมีผลกระทบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัง้ทางตรงและทางอ้อม เชน่ ความสนใจ 

สตปัิญญา เจตคตติอ่การเรียน ตวัครู สงัคม สิ่งแวดล้อมของนกัเรียน และองค์ประกอบท่ีสําคญัท่ี

ทําให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีโดยตรงคือ วิธีการสอนของครู 

 โดยสรุปแล้วองค์ประกอบสําคญั ท่ีมีผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนมี

องค์ประกอบสําคญัคือ ด้านตวันกัเรียน ด้านครู ด้านการบริหาร และด้านเศรษฐกิจสงัคมและ

สิ่งแวดล้อมซึง่มีผลทัง้ทางตรงและทางอ้อมตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตท่ี่มีผลโดยตรงคือ ความ

สนใจ เจตคต ิสตปัิญญา ตวัครู สิ่งแวดล้อมของนกัเรียน  

 9.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองมือสําคญัสําหรับครูท่ีใช้ในการ

ตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ พฤตกิรรมหรือผลการเรียนรู้ของนกัเรียนอนัเน่ืองมาจากการจดัการ

เรียนการสอนของครู ได้มีนกัการศกึษาได้กลา่วถึงแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ดงันี ้
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 สมพร เชือ้พนัธ์ (2547: 59)กลา่ววา่ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง

แบบทดสอบหรือชดุของข้อสอบท่ีใช้วดัความสําเร็จหรือความสามารถในการทํากิจกรรมการเรียนรู้

ของนกัเรียนซึง่เป็นผลมาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครูวา่ผา่นจดุปร ะสงค์การเรียนรู้

ท่ีตัง้ไว้เพียงใด 

 สมนกึ ภทัทิยนี (2546: 78-82)ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนไว้วา่หมายถึงแบบทดสอบสมรรถภาพทางสมองตา่งๆท่ีนกัเรียนได้รับการเรียนรู้ผา่นมาแล้ว 

ซึง่แบง่ได้เป็น 2 ประเภท คือแบบทดสอบท่ีครูสร้างกบัแบบทดสอบมาตรฐาน  แตเ่น่ืองจากครูต้อง

ทําหน้าท่ีในการจดัการเรียนการสอนจงึต้องทําหน้าท่ีวดัผลนกัเรียน คือวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีตนได้สอน

ซึง่เก่ียวข้องโดยตรง 

 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545: 96)กลา่ววา่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง

แบบทดสอบท่ีใช้วดัความรู้ ทกัษะและความสามารถทางวิชาการท่ีนกัเรียนเรียนรู้มาแล้ววา่ประสบ

ผลสําเร็จตามจดุประสงค์ท่ีกําหนดไว้เพียงใด 

 สิริพร ทิพย์คง (2545: 193)กลา่ววา่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงชดุ

คําถามท่ีมุง่วดัพฤตกิรรมการเรียนของนกัเรียนวา่มีความรู้ทกัษะและสมรรถภาพทางด้านส มองใน

เร่ืองการเรียนรู้ไปแล้วมากน้อยเพียงใด 

 ชวาล แพรัตกลุ ได้ให้ความหมายวา่ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 

แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ทกัษะและความสมรรถภาพสมองด้านตา่งๆท่ีเดก็ได้รับจากประสบการณ์

ทัง้ปวง ทัง้จากโรงเรียนและทางบ้าน ยกเว้นการวดัทางด้านร่างกา ย ความถนดั และบคุคลทาง

สงัคม สําหรับโรงเรียนแล้วแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมุง่ท่ีจะวดัความสําเร็จทาง

วิชาการเป็นสว่นใหญ่ 

 พวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2543 : 96)ได้กลา่วถึงแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใน

ทํานองเดียวกนัวา่ หมายถึงแบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนท่ีได้เรียนไปแล้ว ซึง่มกัจะเป็นข้อ

คําถามให้นกัเรียนตอบด้วยกระดาษและดนิสอกบัให้นกัเรียนปฏิบตัจิริง 

 จากท่ีกลา่วมาสรุปได้วา่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงแบบทดสอบท่ี

ใช้วดัความรู้ความสามารถ ทกัษะสมรรถภาพทางด้านต่ างๆของสมอง ทางการเรียนเป็นการวดั

ความสําเร็จในเชงิวิชาการของนกัเรียนวา่เรียนรู้ได้มากน้อยเพียงใด แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนเป็นเคร่ืองมือสําคญัท่ีครูใช้ตรวจสอบผลการเรียนรู้หรือพฤตกิรรมนกัเรียนอนั

เน่ืองมาจากผลการสอนของครูเองวา่มีคณุภาพ และเป็นประโยชน์ต่ อผู้ เรียนสามารถพฒันาการ

สอนของครูให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึน้ 
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 9.4ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ (2538: 146)ได้แบง่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิออกเป็น 

2 ประเภท คือ 

 1. แบบทดสอบของครู หมายถึงชดุของข้อคําถามท่ีครูเป็นผู้สร้างขึน้ เป็ นข้อคําถามท่ี

เก่ียวกบัความรู้ของนกัเรียนท่ีได้เรียนในห้องเรียน เป็นการทดสอบวา่นกัเรียนมีความรู้มากแคไ่หน

บกพร่องในสว่นใดจะได้สอนซอ่มเสริม หรือเป็นการวดัเพ่ือดคูวามพร้อมท่ีจะเรียนในเนือ้หาใหม ่

ทัง้นีข้ึน้กบัความต้องการของครู 

 2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดส อบท่ีสร้างขึน้จากผู้ เช่ียวชาญในแตล่ะ

สาขาวิชาหรือจากครูท่ีสอนวิชานัน้ แตก่ารการทดลองหาคณุภาพหลายครัง้ จนมีคณุภาพดีจงึ

สร้างเกณฑ์ปกตขิองแบบทดสอบนัน้ สามารถใช้หลกัและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินคา่ของการ

เรียนการสอนในเร่ืองใดๆก็ได้ แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคูมื่อในการดําเนนิการสอบบอกถึงวิธีการ

สอบ และยงัมีมาตรฐานในด้านการแปลผลคะแนนด้วยทัง้แบบทดสอบของครูและแบบทดสอบ

มาตรฐานจะมีวิธีการในการสร้างข้อคําถามท่ีเหมือนกนั เป็นคําถามท่ีวดัเนือ้หาและพฤตกิรรมใน

ด้านตา่งๆทัง้ 4 ด้าน ดงันี ้

 1. วดัด้านการนําไปใช้ 

 2. วดัด้านการวิเคราะห์ 

 3. วดัด้านการสงัเคราะห์ 

 4. วดัด้านการประเมินคา่ 

 จากท่ีกลา่วมาสรุปได้วา่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมี 2ประเภทคือ

แบบทดสอบของครู คือชดุข้อคําถามท่ีครูผู้สอนเป็นผู้สร้างขึน้เพ่ือตรวจสอบความรู้ความสามารถ

ของนกัเรียนท่ีเรียนและ แบบทดสอบมาตรฐานท่ีนกัวิชาการหรือผู้ เช่ียวชาญเป็นผู้สร้างขึน้ ทัง้นี ้

ข้อสอบทัง้สองประเภทมีวิธีในการสร้างเหมือนกนัคือ วดัพฤตกิรรม 4 ด้าน คือ ด้านการนําไปใช้ 

ด้านการวิเคราะห์ ด้านการสงัเคราะห์และด้านการประเมินคา่ 

 9.5การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี 

 นกัการศกึษาหลายทา่นได้กลา่วถึงแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีดี ดงันี ้

 สิริพร ทิพย์คง (2545: 195)และพิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545: 135-161)ได้กลา่วถึงแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธ์ิท่ีดีไว้ดงันี ้

 1. ความเท่ียงตรงของแบบทดสอบ เป็นแบบทดสอบท่ีสามารถนําไปวดัในสิ่งท่ีเรา

ต้องการวดัได้อยา่งถกูต้อง ครบถ้วนตรงตามจดุประสงค์ท่ีเราต้องการวดั 
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 2. ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ แบบทดสอบท่ีมีความเช่ือมัน่ คือ สามารถวดัได้คงท่ีไม่

วา่จะวดัก่ีครัง้ก็ตาม เชน่ ถ้านําแบบทดสอบไปวดักบันกัเรียนคนเดมิคะแนนจากการสอบทัง้สอง

ครัง้ควรมีความสมัพนัธ์กนั คือ เม่ือสอบได้คะแนนสงูในครัง้แรกก็ควรได้คะแนนสงูในครัง้ท่ีสอง 

 3.  ความเป็นปรนยั คือเป็นแบบทดสอบท่ีมีคําถามชดัเจน เฉพาะเจาะจงมีความถกูต้อง

ตามหลกัวิชาการและเข้าใจตรงกนั เม่ือนกัเรียนอา่นคําถามจะเข้าใจตรงกนั ข้อคําถามต้องชดัเจน

อา่นแล้วเข้าใจตรงกนั 

 4. การถามลกึ หมายถึงไมถ่ามเพียงพฤตกิรรมขัน้ความรู้ความจํา โดยถามตามตํารา

หรือตามท่ีครูสอน แตพ่ยายามถามพฤตกิรรมขัน้สงูกวา่ความรู้ความจําได้แก่ ความเข้าใจในการ

นําไปใช้ การวิเคราะห์ การสงัเคราะห์และการประเมินคา่ 

 5. ความยากงา่ยพอเหมาะ หมายถึง ข้อสอบท่ีบอกให้ทราบวา่ข้อสอบข้อนัน้มีคนตอบ

ถกูมากหรือตอบถกูน้อย ถ้ามีคนตอบถกูมา กข้อสอบข้อนัน้งา่ยและถ้ามีคนตอบถกูน้อยแสดงวา่

ข้อสอบข้อนัน้ยากข้อสอบท่ียากเกินความสามารถของนกัเรียนจะตอบได้นัน้ไมมี่ความหมายเพราะ

ไมส่ามารถจําแนกนกัเรียนได้วา่ใครเก่งใครออ่น ในทางตรงกนัข้ามถ้าข้อสอบนัน้ง่ายเกินไป

นกัเรียนตอบได้หมด ก็ไมส่ามารถจําแนกได้เชน่กนั ฉะนัน้ข้อสอบท่ีดีควรมีความยากงา่ยพอเหมาะ

ไมย่ากไมง่า่ยเกินไป 

 6. อํานาจจําแนก หมายถึง แบบทดสอบนีส้ามารถแยกนกัเรียนได้วา่ใครเก่งใครออ่น 

โดยสามารถจําแนกนกัเรียนออกเป็นประเภทๆได้ทกุระดบัอยา่งละเอียดตัง้แตอ่อ่นสดุไปถึงเก่งสดุ 

 7. ความยตุธิรรม คําถามของแบบทดสอบต้องไม่ มีชอ่งทางชีแ้นะให้นกัเรียนท่ีฉลาดใช้

ไหวพริบในการเดาคําตอบได้ถกูต้องและไมเ่ปิดโอกาสให้นกัเรียนท่ีเกียจคร้านซึง่ดตํูาราคร่าวๆ

ตอบได้และต้องเป็นแบบทดสอบท่ีไมลํ่าเอียงตอ่กลุม่ใดกลุม่หนึง่ 

 สรุปได้วา่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีดีจะต้องเป็นแบบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรง คว าม

เช่ือมัน่ ความเป็นปรนยั ถามลกึ มีความยากงา่ยพอเหมาะ มีคา่อํานาจจําแนก และมีความ

ยตุธิรรม 

 

10. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

สมชาย แก้วประกอบ(2553)ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านความรู้ และความพงึพอใจ

ท่ีมีตอ่กระบวนการจดัการเรียนรู้ของผู้ เรียน เร่ืองความสมดลุ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 

ระหวา่งการสอนตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์ แมคคาร์ธี 4 แม็ท กบัการสอนโดยใช้แนวคดิวิธีการสอน

ของเจอโรม บรูเนอร์ผลการศกึษาพบวา่ 

 



65 

 1.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้การสอน

ตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์  แมคคาร์ธี 4 แม็ท มีความแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  

.01 

 2.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้การสอน

ตามแนวคดิวิธีการสอนของเจอโรม บรูเนอร์ มีความแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ ระดบั 

.01 

 3.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัได้รับการสอนโดยใช้วิธีการสอนตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์ 

แมคคาร์ธี 4 แม็ท กบัวิธีการสอนตามแนวคดิวิธีการสอนของเจอโรม  บรูเนอร์มีผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนไมแ่ตกตา่งกนั (t = .23 ; sig = .82) 

 4. ความพงึพอใจท่ีมีตอ่กระบวนการจดัการเรียนรู้ของผู้ เรียนเร่ืองความสมดลุของ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 ระหวา่งการสอนตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์  แมคคาร์ธี 4 แม็ท กบั

การสอนโดยใช้แนวคดิวิธีการสอนของเจอโรม  บรูเนอร์ผลการศกึษาพบวา่ความพงึพอใจในการ

เรียนของนกัเรียนท่ีมีต่ อการสอนตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์  แมคคาร์ธี 4 แม็ท และการสอนตาม

แนวคดิวิธีการสอนของเจอโรม บรูเนอร์ อยูใ่นระดบัพงึพอใจมาก 

 กฤษณ์ จนัทร์ทบั (2553) ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสาระทศันศลิป์หนว่ยภมูปัิญญา

ท้องถ่ินเร่ืองวา่วไทยหลกัส่ี ของนกัเรียนระดบัประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยวิธีการจดัการเรียนรู้

บรูณาการแบบสอดแทรกกบัการจดัการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเอง

ผลการศกึษาพบวา่ 

 1. นกัเรียนท่ีเรียนสาระทศันศลิป์ หนว่ยภมูิปัญญาท้องถ่ิน  เร่ืองวา่วไทยหลกัส่ี  ของ

นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี 1 ด้วยการจดัการเรียนรู้ บรูณาการแบบสอดแทรกมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

หลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 2. นกัเรียนท่ีเรียนสาระทศันศลิป์  หนว่ยภมูปัิญญาท้องถ่ิน  เร่ืองวา่วไทยหลกัส่ี ของ

นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี2ด้วยการจดัการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเองมี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  

.05 

 3. นกัเรียนท่ีเรียนสาระทศันศลิป์  หนว่ยภมูปัิญญาท้องถ่ิน  เร่ืองวา่วไทยหลกัส่ี  ของ

นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี 1 ด้วยการจดัการเรียนรู้บรูณาการแบบสอดแทรกมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

สงูกวา่กลุม่ทดลองท่ี  2 ด้วยการจดัการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเอง  

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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 4. ความพงึพอใจของนกัเรียนระดบัประถมศกึษาปีท่ี  4 ท่ีเรียนด้วยวิธีการจดัการเรียนรู้

บรูณาการแบบสอดแทรกกบัการจดัการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเอง

ผลการศกึษาพบวา่นกัเรียนท่ีเรียนสาระทศันศลิป์ หนว่ยภมูปัิญญาท้องถ่ิน  เร่ืองวา่วไทยหลกัส่ีของ

นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี  1 ด้วยการจดัการเรียนรู้บรูณาการแบบสอดแทรกมีความพงึพอใจอยูใ่น

ระดบัมากและนกัเรียนท่ีเรียนสาระทศันศลิป์  หนว่ยภมูปัิญญาท้องถ่ิน  เร่ืองวา่วไทยหลกัส่ีของ

นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี  2 ด้วยการจดัการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเอง

มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

 วิบลูย์ จรูญพนัธุ์  (2552)ผลการเรียนรู้แบบกลุม่ร่วมมือด้วยเทคนคิ  STAD เร่ือง การวาด

ภาพเชิงสร้างสรรค์  กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6ผลการศกึษาค้นคว้าพบวา่  

แผนการจดัการเรียนรู้แบบกลุม่ร่วมมือด้วยเทคนิค  STAD เร่ืองการวาดภาพเชงิสร้างสรรค์  กลุม่

สาระการเรียนรู้ศลิปะ  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 มีประสิทธิภาพเทา่กบั 86.66/83.85 มีคา่ดชันี

ประสิทธิผลเทา่กบั  0.6387 และพบวา่นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วยการเรียนรู้แบบ

กลุม่ร่วมมือด้วยเทคนคิ STAD โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

 สายณัต์  อตุทอง  (2553) ศกึษาเร่ืองผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนศลิปะของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยใช้หนงัสือสง่เสริมการอา่นกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ   ผลการวิจยัสรุปได้ 

ดงันี ้

 1. นสิยัสง่เสริมการอา่นกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 

89.36/ 85.60 โดยหนงัสือสง่เสริมการอา่นทกุเลม่ท่ีมีประสทิธิภาพสงูกวา่เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากการอา่นหนงัสือสง่เสริมการอา่นกลุม่สาระการเรียนรู้

ศลิปะ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ก่อนการอา่นและหลงัการอา่นแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ

ท่ีระดบั .01 โดยผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการอา่นสงูกวา่ก่อนการอา่น 

 กรนิษา มีรัตน์ (2552) ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนาฏศลิป์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 6ท่ีจดัการเรียนรู้ โดยใช้โมเดลซปิปาผลการวิจยั พบวา่ 

 1. นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซปิปา มีผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนภาคความรู้ หลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  

.01 

 2.  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซปิปา มีผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนภาคปฏิบตัสิงูกวา่เกณฑ์ท่ีกําหนดคือ  คา่เฉล่ียร้อยละ  80 อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั .01 



67 

 สมสวาท โพธ์ิกฎ  (2552 : บทคดัยอ่ )ได้ศกึษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุม่

ร่วมมือแบบ STAD กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ผลการศกึษาพบวา่นกั เรียนมี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนเพิ่มขึน้จากก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.5

สอดคล้องกบัผลการศกึษา 

 ชวนีย์  พงศาพิชณ์และคณะ (2551: 63-65)ได้ศกึษาความพงึพอใจของนกัศกึษาตอ่การ

เรียนการสอนแบบบรูณาการ :ตอ่กรณีศกึษาวิชาสมัพนัธ์มนษุย์ผลการวิจยัพบวา่นกัศกึษามีความ

พงึพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัสงูทกุด้าน 

ภฤดา เลียบสงูเนนิ(2550: 73-74)ได้ศกึษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้กระบวนการกลุม่

แบบร่วมมือแบบSTADของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสู ง

กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01 

สพุรรณี ศรีโพธ์ิ (2546: 41)ได้ทําการวิจยัเร่ืองการพฒันาชดุกิจกรรมประเทืองปัญญาหนู

น้อยนกัวิทยาศาสตร์ สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนมีความพงึ

พอใจในการปฏิบตักิิจกรรมหนนู้อยวิทยาศาสตร์ผา่นเกณฑ์ท่ีกําหนดคือร้อยละ 96.00  
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บทที่ 3 

วธีิการดาํเนินการวจิัย 

 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้ดําเนินการตามขัน้ตอน ดงันี ้

 1. การกําหนดประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

 2. ตวัแปรในการวิจยั 

 3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 4. การสร้างและตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 5. ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลู 

 6. การวิเคราะห์ข้อมลู 

 

1. การกาํหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวจัิย 

 ประชากรท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1 โรงเรียนสารสาสน์

วิเทศน์นิมิตใหม่  สํานกังานเขตคลองสามวา  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศกึษา 2556 

จํานวน 2 ห้องเรียน จํานวนนกัเรียนทัง้หมด 70 คน 

 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย 

 กลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์นิมิตใหม่  

สํานกังานเขตคลองสามวา  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศกึษา2556 จํานวน 2 ห้องเรียน 

จํานวนนกัเรียนทัง้หมด  70 คน โดยทําการสุม่ตวัอยา่งแบบกลุม่ (Cluster  Random  Sampling)

จาก4ห้องเรียนจบัมาจํานวน 2 กลุม่ กลุม่ละ 35 คน โดยกําหนดให้กลุม่ทดลองท่ี  1 ใช้การสอนโดย

วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิต ิกลุม่ทดลองท่ี 2 ใช้การสอนโดยไมใ่ช้

แบบจําลองส่ือโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

2. ตัวแปรในการวิจัย 
 ตัวแปรท่ีศึกษา  

  1. ตวัแปรอิสระ(Independent  Variable) ได้แก่ 

  1.1 การเรียนโดยวิธีการเรียน ผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตเิร่ืองการเขียน

ภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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  1.2 การเรียน โดยวิธี ท่ีไม่ได้เรียนผา่นแบบ ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิเร่ืองการ

เขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

           2. ตวัแปรตาม (Dependent  Variable) ได้แก่ 

  2.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการ เรียนเร่ืองการ เขียนภาพทวิทศัน์โดย วิธีการเรียนผา่นการ ใช้

แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มติขิองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1 

  2.2  ความพงึพอใจตอ่การ เรียนการสอนโดย วิธีการเรียนผา่น แบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิตเิร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัมี 2 ประเภท คือ 

 1. แผนการเรียนรู้สาระทศันศลิป์ด้านความรู้  เร่ือง การเขียนภาพทวิทศัน์  โดยวิธีการ

เรียน  ผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 2. แผนการเรียนรู้สาระทศันศลิป์ด้านความรู้  เร่ือง การเขียนภาพทวิทศัน์ โดยการสอน

แบบไมใ่ช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 3.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัเรียน  เร่ือง  การเขียนภาพ

ทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 4.  แบบสอบถามความพงึพอใจท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรู้  เร่ือง การเขียนภาพทิวทศัน์ โดย

วิธีการเรียนผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

4. การสร้างและตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 1.  การสร้างและหาคณุภาพของแผนการเรียนรู้สาระทศันศลิป์ด้านความรู้ เร่ือง การเขียน

ภาพทิวทศัน์ โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ และแผนการเรียนรู้สาระทศันศลิป์

ด้านความรู้  เร่ือง การเขียนภาพทิวทศัน์ โดย วิธีการเรียนแบบไมใ่ช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ    

3 มิตผิู้ วิจยัได้ศกึษาการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ ซึง่มีขัน้ตอน ดงันี ้

  1.1 ผู้ วิจยัได้ศกึษาเร่ืองการสอนตามแนวการสอนทศันศลิป์ด้านความรู้  จากเอกสาร

และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

  1.2 ผู้ วิจยัได้ศกึษาหลกัสตูร  ตวัชีว้ดัสาระและมาตรฐานของกลุม่สาระการเรียนรู้

ทศันศลิป์ระดับชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 1 จากหลกัสตูรของกระทรวงศกึษาธิการ พทุธศกัราช2551และ

หลกัสตูรสถานศกึษาของโรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์นิมิตใหม ่
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  1.3 ผู้ วิจยัทําการสร้างแผนการเรียนรู้สาระทศันศลิป์ด้านความรู้เร่ือง  การเขียนภาพ

ทวิทศัน์โดย วิธีการเรียนผา่น แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  และแผนการจดัการเรียนรู้สาระ

ทศันศลิป์ด้านความรู้เร่ือง การเขียนภาพทิวทศัน์โดยการสอนแบบ ไมใ่ช้แบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิตโิดยกําหนดสอน 12 สปัดาห์ๆ ละ 1 ชั่วโมงๆ ละ 60 นาที รวมทัง้สิน้ 12 ชั่วโมง 

  1.4 ผู้ วิจยันําแผนการเรียนรู้สาระทศันศลิป์ด้านความรู้  เร่ือง การเขียนภาพทิวทศัน์

โดยใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิต ิและแผนการจดัการเรียนรู้สาระทศันศลิป์ด้านความรู้เร่ืองการ

เขียนภาพทวิทศัน์โดยการสอนแบบ ไมใ่ช้ แบบ ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ ท่ีสร้างขึน้ไปให้

ผู้ เช่ียวชาญ  หรือผู้ทรงคณุวฒุิได้ตรวจสอบความถกูต้องของเนือ้หาสาระแผน การเรียนรู้สาระ

ทศันศลิป์ด้านความรู้  เร่ือง การเขียนภาพทิวทศัน์โดย วิธีการเรียนผา่นแบบ ส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ และแผนการจดัการเรียนรู้สาระทศันศลิป์ด้านความรู้เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์โดยการ

สอนแบบไมใ่ช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ โดยการแสดงความคดิเหน็และนํามาหาคา่เฉล่ีย  

โดยมีเกณฑ์คา่เฉล่ียดงันี ้

เกณฑ์การตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือมีดงันี  ้

คะแนน 5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสดุ 

คะแนน 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 

คะแนน 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

คะแนน 2 หมายถึง เหมาะสมน้อย 

คะแนน 1 หมายถึง เหมาะสมน้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์การแปลความหมายคา่เฉล่ีย มีดงันี ้

4.50 – 5.00 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสดุ 

3.50 – 4.49 หมายถึง เหมาะสมมาก 

2.50 – 3.49 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

1.50 – 2.49 หมายถึง เหมาะสมน้อย 

1.00 – 1.49 หมายถึง เหมาะสมน้อยท่ีสดุ 

 โดยมีรายการประเมนิแผนการเรียนรู้สาระทศันศลิป์ด้านความรู้  เร่ือง  การเขียนภาพ

ทวิทศัน์โดย วิธีการเรียนผา่นแบบ ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิติ และแผนการจดัการเรียนรู้สาระ

ทศันศลิป์ด้านความรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยการสอนแบบ ไมใ่ช้ แบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิตโิดยพิจารณาจากหลกัเกณฑ์ ดงัตอ่ไปนี ้

1.4.1 แผนการจดัการเรียนรู้มีการกําหนดผลการเรียนรู้ตวัชีว้ดัได้อยา่งชดัเจน  

1.4.2 แผนการจดัการเรียนรู้มีการกําหนดกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็น  

สําคญั 
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1.4.3 แผนการจดัการเรียนรู้มีการกําหนดส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิติได้อยา่ง 

เหมาะสม 

1.4.4 แผนการจดัการเรียนรู้มีการกําหนดวิธีการวดัผลและประเมินผลท่ีสอดคล้อง 

กบัสภาพจริงของผู้ เรียน 

1.4.5 แผนการจดัการเรียนรู้มุง่สง่เสริมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากความสนใจและ 

ความต้องการของผู้ เรียน 

1.4.6 แผนการจดัการเรียนรู้มุง่สง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัการบรูณาการความรู้ของ 

ตนเองและนําความรู้มาประยกุต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ 

1.4.7 แผนการจดัการเรียนรู้มุง่สง่เสริมให้ผู้ เรียนนําเสนอ ช่ืนชม และวิจารณ์ใน 

ผลงานของตนเองและผู้ อ่ืน 

1.4.8 แผนการจดัการเรียนรู้มุง่สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการคดิวิเคราะห์และ  

มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ในการปฏิบตักิิจกรรม 

1.4.9 แผนการจดัการเรียนรู้มุง่สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความรู้เร่ือง การเขียนภาพ 

ทิวทศัน์ 

1.4.10 แผนการจดัการเรียนรู้มีการกําหนดระยะเวลาในการสอนท่ีเหมาะสม   

  1.5 ผู้ วิจยัได้นําแผนการเรียนรู้  เร่ือง การเขียนภาพทิวทั ศน์ โดยใช้ แบบส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ และการเรียนเร่ือง การเขียนภาพทิวทศัน์ โดยการสอนแบบ ไมใ่ช้ส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิติ ซึง่ผู้ วิจยัได้นําไปใช้ สอนจริงกบันกัเรียนชัน้ มธัยมศกึษาปีท่ี 1โรงเรียนสารสาสน์                

วิเทศน์นิมิตใหม ่สํานกังานเขตคลองสามวา กรุงเทพมหานคร จํานวน 35 คน 

 

 ขัน้ตอนการสร้างแบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ3มิต ิ

 ผู้ วิจยัมีขัน้ตอนในการวิเคราะห์เนือ้หา วิธีการ การออกแบบการสร้าง แบบส่ือจํา ลอง

โมเดลกระดาษ 3มิต ิให้เกิดทัง้ประสิทธิภาพและประสิทธิผลตามหลกัการของ ADDIE เป็นแนวทาง

สําหรับการออกแบบการเรียนการสอนและการผลติ ส่ือการเรียนการสอน  ซึง่เป็นแนวทางท่ีใช้กนั

แพร่หลายเป็นสากล โดยมีขัน้ตอนดําเนินการดงันี ้

 1. การวิเคราะห์ (Analysis) 

 ขัน้ตอนการวิเคราะห์เพ่ือการออกแบบการสอน และเพ่ือการผลิต โดยทัว่ไปการวิเคราะห์

นี ้อาจารย์ผู้สอนซึง่ถือวา่เป็นผู้ เช่ียวชาญเนือ้หา การสอน วิเคราะห์ ในกลุม่เป้าหมาย เนือ้หาท่ีจะ

เรียนโดยวิธีการเรียนผา่น ส่ือจําโมเดลกระดาษ 3 มิตใิน เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์   ท่ีต้องการให้

ผู้ เรียนได้รับอะไร ด้วยวิธีการ กิจกรรมอยา่งไรบ้าง ในท่ีนีข้ออธิบายรายละเอียดการวิเคราะห์ อาทิเชน่ 
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 1.  การวิเคราะห์เนือ้หาของบทเรียน ผู้ออกแบบในขัน้นี ้ ครูผู้สอน ใช้การ วิเคราะห์โดย

ศกึษาถึงความเหมาะสมนัน้สอดคล้องกบัความต้องการของผู้ เรียนมากท่ีสดุ และตรงกบัเป้าหมาย 

โดยขัน้ตอนการวิเคราะห์เนือ้หา คือ 

  1.1 ศกึษาวตัถปุระสงค์ของบทเรียน 

  1.2 เขียนเนือ้หาสัน้ๆ ทกุหวัเร่ืองยอ่ย ให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 

   1.3 จดัลําดบัเนือ้หา 

   1.4 จดักลุม่เนือ้หาเพ่ือแบง่เป็นหวัเร่ืองยอ่ยๆ ตามปริมาณของเนือ้หา   

   1.5 จดัลําดบัความสมัพนัธ์ของเนือ้หาแตล่ะหวัเร่ืองยอ่ย 

  2.  การวิเคราะห์ผู้ เรียน โดยวิเครา ะห์เก่ียวกบัข้อมลูผู้ เรียน เชน่ ระดบัชัน้ อาย ุความรู้

พืน้ฐาน เพ่ือให้ได้บทเรียนท่ีมีคณุภาพ และเหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย 

  3.  การวิเคราะห์สภาพแวดล้อม ส่ือ อปุกรณ์สนบัสนนุการเรียนรู้ของผู้ เรียน ใน

สถานศกึษาและจํานวนนกัเรียนท่ีใช้ในกลุม่การทดลอง 

 2. การออกแบบส่ือการสอน (Design) 

  คือขัน้ตอนของการ ออกแบบเป็น ท่ีวิเคราะห์ โดยการแปลงความคดิและนําเสนอเป็น

รูปธรรม คือตวัส่ือ จําโมเดลกระดาษ 3 มิตใิน เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ ท่ีใช้ในการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้ เชน่ การเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ โดยจะต้องสอดคล้องกบัเนือ้หาและ วตัถปุระสงค์

ตามขัน้ตอนท่ีจะเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นส่ือจําโมเดลกระดาษ 3 มิตใิน เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ 

  1. การ ออกแบบการจดัการเรียนรู้  หมายถึง การนําตวับทเรียนท่ีผา่นการออกแบบและ

วิเคราะห์จากขัน้วิเคราะห์ มาสร้างเป็นบทเรียน ซึง่จะประกอบด้วยสว่นตา่งๆ ได้แก่  วตัถปุระสงค์ 

เนือ้หา แบบทดสอบก่อนเรียน (pre-test) ส่ือ กิจกรรม วิธีการนําเสนอ และแบบทดสอบหลงัเรียน 

(post-test) แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียน 

 2. การออกแบบส่ือจําโมเดลกระดาษ 3 มิตใินเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์  หมายถึงการ

แสดงให้เห็นถึงความสมัพนัธ์ของ การเรียนการสอนท่ี ดําเนินการถึงเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ โดย

วิธีการเรียนผา่น  ส่ือจําโมเดลกระดาษ 3 มิติซึง่เป็นการจดัลําดบัความสมัพนัธ์ของเนือ้หาแตล่ะ

สว่นภาพทิวทศัน์บก  ภาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง ภาพทิวทศัน์สิ่งทะเล  ตัง้แตเ่ร่ิมกิจกรรมการเรียนการ

สอนไปจนถึงการใช้ แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนประเมนิผล และรายละเอียดอ่ืนๆ 

 3. การพัฒนา (Development)  

 ขัน้ตอนของการ  พฒันาเป็นขัน้ตอนของการลงมือปฏิบตักิารสร้าง ส่ือจําโมเดลกระดาษ  

3 มิตใิน เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์  ท่ีเรียนตามผลการออกแบบจากขัน้ ตอนท่ีสอง ขัน้ตอนนีเ้ป็น

ขัน้ตอนท่ีต้องอาศยัผู้ มีความเช่ียวชาญ ทางด้านการตรวจสอบส่ือ หลายด้าน เชน่ ด้านรูปแบบแผน

ของ ส่ือจําโมเดลกระดาษ 3 มิตด้ิานเนือ้หาสาระ   ด้านประโยชน์ตอ่ผู้ เรียน 
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  1.  ด้านรูปแบบแผนของ  ส่ือจําโมเดลกระดาษ 3 มิติการลําดบัหวัข้อเร่ืองให้ถกูต้อง

ชดัเจนเหมือนกนั 

  2.  ด้านเนือ้สาระครบถ้วนตามหลกัวิชาการสอดคล้องกบัหลกัสตูร  มีการศกึษาค้นคว้า 

อ้างอิง ถกูต้องเช่ือถือได้ 

  3.  ด้านประโยชน์ตอ่ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามกิจกรรมแผนการจดัการเรียนรู้ ผู้ เรียน

สามารถถ่ายทอดความหมาย ความงาม ความคดิ จนิตนาการ ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ ทางศลิปะ

ในการเขียนภาพทวิทศัน์  

 4.การนําไปใช้ (Implementation) 

 คือการนํารูป แบบของส่ือ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียน ผา่นส่ือจํา

โมเดลกระดาษ 3 มิต ิ ได้ทําการพฒันา เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนและร่วมกิจกรรมตา่งๆ ซึง่ในขัน้ตอนนี ้

ครูผู้สอน ได้ดําเนินการผลิตจะต้องเก็บข้อมลู รวบรวมความคดิเห็น ข้อเสนอแนะ และปัญหาตา่งๆ 

ท่ีพบจากการเรียนด้วย เพ่ือการปรับปรุงตอ่ไป 

  5.การประเมนิ (Evaluation) 

 การ ประเมินเป็นขัน้ตอนท่ีต้องดําเนินการกบัทกุขัน้ตอนในโมเดล ประกอบด้วยการ

ประเมินการวิเคราะห์ การประเมินการออกแบ การประเมินการพฒันา และการประเมินเม่ือ

นําไปใช้จริงของ ส่ือจําโมเดลกระดาษ 3 มิติในเร่ืองการ เขียนภาพทวิทศัน์ บก  การเขียนภาพ

ทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง   การเขียนภาพทวิทศัน์ทะเล โดยระหวา่งดําเนินการ คือการประเมินระหวา่ง

ดําเนินงาน  และประเมินภายหลงัการดําเนินงาน  การประเมินจะทําให้ผู้พฒันาทราบข้อมลูเพ่ือ

การปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในขัน้ ตอนตา่งๆ คือแบบทดสอบก่อน และแบบทดสอบหลงัเรียน   

แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียน                                                                                        

 2. แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิด้านความรู้ 

 ผู้ วิจยัได้ดําเนนิการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตามลําดบัขัน้ตอน  ดงันี ้

2.1 ศกึษาวิธีสร้างแบบทดสอบ จากหนงัสือเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการวดัผลประเมินผล  

เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

  2.2  ทําการวิเคราะห์หลกัสตูรในสว่นท่ีเก่ียวข้องกบัเร่ืองท่ีสอน ตามลําดบัขัน้ ดงันี ้

   2.2.1 ทําการวิเคราะห์หลกัสตูรและจําแนกจดุประสงค์ของเนือ้หา 

   2.2.2 จําแนกเนือ้หาและระบคุวามคดิรวบยอดของแตล่ะเนือ้หา 

   2.2.3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางก ารเรียนตามเนือ้เร่ืองท่ีใช้ในการ

ทดลองจากตารางวิเคราะห์รายละเอียด  ตามผลการวิเคราะห์หลกัสตูร  ข้อสอบท่ีสร้างเป็นแบบ

เลือกตอบ4 ตวัเลือก จํานวน 40 ข้อ โดยสร้างให้ครอบคลมุพฤตกิรรม 
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   2.2.4 หาความเท่ียงตรงของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ืองการ

เขียนภาพทวิทศัน์ โดยนําแบบทดสอบไปให้ผู้ เช่ียวชาญทางด้านการสอนวิชาทศันศลิป์  ตรวจสอบ

ความเท่ียงตรงของเนือ้หา ความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง  โดยนําไปเปรียบเทียบกบัตารางวิเ คราะห์

หลกัสตูรวา่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนฉบบันีว้ดัได้ครอบคลมุตามตารางวิเคราะห์

หลกัสตูรและลกัษณะการใช้คําถามแบบตวัเลือก  ความสองคล้องพฤตกิรรมท่ีต้องการวดั  ความ

ถกูต้องทางด้านภาษา  รวมทัง้พจิารณาความสอดคล้องระหวา่งข้อคําถามแบบทดสอบ  กบั

จดุประสงค์การเรียนรู้  เพ่ือหาคา่ดชันีความสอดคล้อง  (IOC) ระหวา่งแบบทดสอบกบัจดุประสงค์

การเรียนรู้และคดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีคา่ตัง้แต ่0.5 ขึน้ไป 

   2.2.5  นําแบบทดสอบท่ีคดัเลือกในข้อ  4 ไปทดสอบกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี

ท่ี 1โรงเรียนสารสาสน์วิเทศนิมิตใหม่  เขตคลองสามวา  กรุงเทพมหานคร รวมทัง้สิน้ 35 คน ท่ีเคย

เรียนบทเรียนนีม้าแล้วเพ่ือหาคณุภาพของแบบทดสอบ 

   2.2.6  นํากระดาษมาตรวจให้คะแนน โดยมีเกณฑ์ให้คะแนนแตล่ะข้อคือ  ถ้าตอบ

ถกูให้ 1 คะแนน ถ้าตอบผดิหรือเว้นไมต่อบหรือตอบเกิน 1 ตวัเลือก ได้ 0 คะแนน 

   2.2.7 วิเคราะห์หาความยากงา่ย (p) คา่อํานาจจําแนก  (r) เลือกแบบทดสอบท่ีมี

ความยากงา่ย  (p) ระหวา่ง .20-.80 และหาคา่ความยากงา่ย  (r) ตัง้แต่ .20 ขึน้ไป (ล้วน สายยศ; 

และองัคณา  สายยศ. 2538: 210) คดัเลือกไว้จํานวน  20 ข้อ การวิจยัครัง้นี  ้ แบบทดสอบวดั

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมีคา่ความยากงา่ย  (p) ระหวา่ง  0.27-0.67 และคา่อํานาจจําแนก  (r) 

ระหวา่ง 0.20-0.7 

   2.2.8  นําแบบทดสอบท่ีคดัเลือกแล้ว  จํานวน 20 ข้อ ไปทดสอบเพ่ือหาคณุภาพ

อีกครัง้กบันกัเรียนท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง  จํานวน 35 คน เพ่ือหาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธ์ิทางการเรียน  เพ่ือหาความเช่ือมัน่  (Reliability) ใช้สตูร KR-20 (Kuder-Richardson-20) 

(ล้วน สายยศ; และองัคณา  สายยศ. 2538: 197-198; อ้างอิงจาก  Kuder; &  Richardson. n.d.: 

Journal of Educational Psychology) ได้คา่ความเช่ือมัน่ทัง้ฉบบั  .94 แล้วนําแบบทดสอบไป

ทดสอบจริง 

 3.  การสร้างแบบวดัความพงึพอใจตอ่การจดักระบวนการเรียนรู้  เร่ืองการเขียนภาพ

ทวิทศัน์ โดยวิธีการเรียนผา่นการใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติโิดยมีขัน้ตอนการศกึษา ดงันี ้

 3.3.1 ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ 

 3.3.2 สร้างแบบวดัความพงึพอใจตอ่การจดักระบวนการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์

โดยวิธีการเรียนผา่นการใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตโิดยให้ครอบคลมุเนือ้หาท่ีเก่ียวกบัรูปแบบ

และลกัษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนการประเมินผล  และประโยชน์ท่ีผู้ เรียนได้รับ  ลกัษณะ

ของการวดั เป็นแบบธรรมดา สว่นการประเมินคา่ 5 ระดบั จํานวน 20 ข้อ 
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เกณฑ์การให้คะแนน แบง่เป็น 5 ระดบั ดงันี ้

คะแนน 5 คะแนน หมายถึง  พงึพอใจระดบัมากท่ีสดุ  

คะแนน 4 คะแนน หมายถึง  พงึพอใจระดบัมาก  

คะแนน 3 คะแนน หมายถึง  พงึพอใจระดบัปานกลาง  

คะแนน 2 คะแนน  หมายถึง  พงึพอใจระดบัน้อย  

คะแนน 1 คะแนน  หมายถึง  พงึพอใจระดบัน้อยท่ีสดุ  

เกณฑ์การประเมินผล 

ระดบั 4.50 – 5.00  หมายความวา่  มีความพงึพอใจระดบัมากท่ีสดุ 

ระดบั 3.50 – 4.49  หมายความวา่  มีระดบัความพงึพอใจมาก 

ระดบั 2.50 – 3.49  หมายความวา่  มีความพงึพอใจระดบัปานกลาง 

ระดบั 1.50 – 2.49  หมายความวา่  มีความพงึพอใจระดบัน้อย 

ระดบั 1.00 – 1.49  หมายความวา่  มีความพงึพอใจระดบัน้อยท่ีสดุ 

  3.3.3 นําแบบวดั ความพงึพอใจ ท่ีสร้างขึน้ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบภาษาและ  

ความครอบคลมุในด้านตา่ง  ๆ ท่ีกําหนดไว้  แล้วนําไปปรับปรุงแก้ไข  หลงัจากนัน้นําแบบวดัไปให้

ผู้ เช่ียวชาญ  3 ทา่นพิจารณาความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หาแล้วนํามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ

  3.3.4 นําแบบวดัท่ีได้ตรวจแก้ไขแล้ว  ไปทดลองกบันกัเรียนท่ีไมใ่ชต่วัอยา่ง ประชากร

เพ่ือตรวจสอบความบกพร่องของภาษา  ความถกูต้องและชดัเจน  แล้วนํามาปรับปรุงแก้ไขให้

สมบรูณ์ย่ิงขึน้ เพ่ือใช้กบัตวัอยา่งประชากรจริง 

 

5. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
แบบแผนการทดลอง 

ผู้ วิจยัดําเนินการวิจยัโดยมีแบบแผนการทดลอง ดงันี  ้

ผู้ วิจยัดําเนนิการทดลองโดยอาศยัการวิจยัแบบการทดลองกลุม่เดียว  วดัผลก่อนและหลงั

การทดลอง (The One – Group Pretest – Posttest Design) (พวงรัตน์ ทวีรัตน์. 2535: 35)มาปรับให้

เหมาะสมกบังานวิจยันี ้

 

ตาราง 1 แสดงแบบแผนการทดลอง 

 

กลุม่ Pre – test ทดลอง Post-test 

RE1       T1    X1     T2 

RE2       T1                                                        X2 T2 
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R แทน การกําหนดกลุม่ตวัอยา่งแบบสุม่อยา่งงา่ย (Simple Random Sampling) 

E1 แทน กลุม่ตวัอยา่ง กลุม่ท่ี 1 ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

X1 แทน แผนการเรียนรู้แบบการใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ 

 T1 แทน ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านความรู้ เร่ือง การเขียนภาพทวิทศัน์ ก่อนใช้แผนการ

เรียนรู้    (Pretest) 

E2 แทน กลุม่ตวัอยา่ง กลุม่ท่ี 2 ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  

X2 แทน แผนการเรียนรู้โดยใช้วีการสอนแบบปกต ิ

 T2  แทน ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านความรู้ เร่ือง การเขียนภาพทิวทศัน์ หลงัใช้แผนการ

เรียนรู้(Post-test) 

 การดาํเนินการทดลองตามขัน้ตอน ดงันี ้

 1.  ผู้ วิจยันําผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนปีการศกึษา 2556 เป็นฐานข้อมลู และทํา

การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ทัง้สองกลุม่ กลุม่ละ 35 คน 

 2.  ผู้ วิจยัได้ดําเนินการสอนตามได้นําแผนการเรียนรู้โดยการใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 

3 มิตกิบักลุม่ทดลองท่ี 1 จํานวน 35 คน และแผนการจดัการเรียนรู้โดยไมใ่ช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ

ไปสอนจริงกบักลุม่ทดลองท่ี  2 จํานวน  35 คน  ซึง่เป็นนกัเรียนชัน้ มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียน

สารสาสน์วิเทศนิมิตใหม ่สํานกังานเขตคลองสามวา กรุงเทพมหานคร ใช้เวลาในการปฏิบตักิิจกรรม 

12 ชั่วโมง 

 3.  หลงัจากจบการสอนแล้วผู้ วิจยัดําเนินการประเมินผล  หลงัการใช้แผนการเรียนรู้

(Posttest)โดยการใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิและแผนการจดัการเรียนรู้โดย ไม่ใช้ส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ3มิตขิองนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งทัง้ 2 กลุม่ ใช้เวลาในการปฏิบตักิิจกรรม 2 ชั่วโมง 

 4.  นําผลท่ีได้จากการประเมนิผลสมัฤทธ์ิมาหาคา่ทางสถิติ 

 5.  วดัความพงึพอใจตอ่การเรียนการสอนโดยใช้แบบสอบถามหลงัการสอน  

 6.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การเขียนภาพทวิทศัน์  ระหวา่งกลุม่ทดลอง

ท่ี 1 และกลุม่ทดลองท่ี  2 โดยใช้คะแนนผลตา่งระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน  และนําคะแนนท่ี

ได้มาวิเคราะห์ทางสถิตเิพ่ือตรวจสอบสมมตฐิาน 

 

6. การจัดทาํข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.1 วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 

  6.1.1  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนภาพทิวทศัน์  ระหวา่งกลุม่

ทดลองท่ี 1และกลุม่ทดลองท่ี  2 โดยใช้ t-test independent ในรูปผลตา่งของคะแนน  (Difference 

Score) 
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  6.1.2 เปรียบเทียบ ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนเร่ืองการเขียนภาพ

ทวิทศัน์โดยผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตติามสมมตุฐิาน 

6.2 สถติใินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี ้

6.2.1 สถิตพืิน้ฐาน 

            หาค่าเฉล่ีย (Mean) จากสตูร (สมบตั ิท้ายเรือคํา. 2546: 102) 

  

               X  =  

               เม่ือ              

            X      =       คะแนนเฉล่ีย 

           ∑X    =  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

     n       =  จํานวนคนในกลุม่ตวัอยา่ง 

        หาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สูตรดงันี ้

 

S.D.    =   
( )

( )1

22

−
Σ−Σ

nn
XXn

 

  เม่ือ  

      S.D.   คือ   ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

                  คือ   ผลรวมของกําลงัสองของคะแนน 

           ( )2∑ X   คือ   ผลรวมของคะแนนทัง้หมดยกกําลงัสอง 

       n        คือ  จํานวนคนในกลุม่ตวัอยา่ง 

(ประภาพรรณ  เส็งวงศ์. 2550: 262) 

      หาค่าร้อยละ(Percentage)โดยใช้สตูรดงันี ้

 

            P          =      x 100 

   เม่ือ 

    P   แทน ร้อยละ                 

    ƒ  แทน ความถ่ีท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 

   N   แทน จํานวนความถ่ีทัง้หมด  

 (สมบตั ิท้ายเรือคํา. 2546: 101) 

∑ 2
X

n
∑X

 

Ν
ƒ 
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∑R    

N 

 

 

  ค่า  t-test สาํหรับการวเิคราะห์ผลการทดลองระหว่างก่อนและหลัง การทดลอง  

โดยใช้สูตรดงันี ้ 

 

                                   t   =                                                 df  =  ( n-1) 

 

เม่ือ 

          D    คือ   ความแตกตา่งระหวา่งคะแนนแตล่ะคู ่

          n     คือ    จํานวนคน         

       ∑D    คือ    ผลรวมของคา่ D 

           ∑ 2
D คือ     ผลรวมของคา่  D2

(ประภาพรรณ  เส็งวงศ์. 2550: 262) 

  

  6.3 สถติท่ีิใช้วิเคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือ 

    6.3.1 การหาคณุภาพของส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติ ิโดยใช้สตูร การหาคา่ดชันี

ความสอดคล้องดงันี ้ 

                                                           

IOC =         

   IOC    คือ   ดชันีความสอดคล้องระหวา่งโครงสร้างเนือ้หากบัความถกูต้องตามหลกั  

  

   วิชาการ 

  ∑R คือ   ผลรวมคะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ  

  N  คือ   จํานวนผู้ เช่ียวชาญ 

(ลดัดาวลัย์ เพชรโรจน์; และ อจัฉรา ชํานิประศาสน์. 2545: 146) 

 

 

 

 

 
 

( )
1

22

−

− ∑∑
∑

n
DDn

D
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 2 

∑R 

  N 

 

 

 6.3.2 การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดาํเนินการดงันี ้

      (1) หาคา่ความเท่ียงตรง โดยใช้สตูรดชันีความสอดคล้องดงันี ้                     

     

                                  IOC       =    

 

เม่ือ   

     IOC      คือ  ดชันีความสอดคล้องระหวา่งข้อคําถามกบัผลการเรียนรู้ 

      ∑R คือ   ผลรวมคะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ  

      N     คือ   จํานวนผู้ เช่ียวชาญ 

 (ลดัดาวลัย์  เพชรโรจน์; และ อจัฉรา  ชํานิประศาสน์. 2545: 146) 

 

        (2)   หาคา่ความยากงา่ย (P) และคา่อํานาจจําแนก (R)  

 

P      =  

    และ 

                                                                R          =  

 

 เม่ือ  

   PH

   P

  คือ  จํานวนคนในกลุม่สงู ท่ีตอบคําถามข้อนัน้ถกู 

L

   N   คือ  จํานวนคนในกลุม่แตล่ะกลุม่ 

  คือ  จํานวนคนในกลุม่ต่ําท่ีตอบคําถามข้อนัน้ถกู 

 

 

 

 

 

N
P  P LH +

N
P  P LH −
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 6.3.3 การหาประสทิธิภาพของส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3มิต ิใช้เกณฑ์มาตรฐาน 

80/80 โดยใช้สูตรดงันี ้ 

 

     E1

1

100
A

X    1 ×
     =       

  

 เม่ือ 

   E1

        การทําแบบฝึก 

  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ/คะแนนเฉล่ียร้อยละของคะแนนรวม 

   X 1 

   A

 คือ  คะแนนเฉล่ียของแบบฝึกเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ 

1   

 

คือ  คะแนนเตม็ของแบบฝึกเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ 

E2

2

100
A

X    2 ×
     =       

เม่ือ 

   E2

      จําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิ

 คือ   ประสิทธิภาพของผลลพัธ์/คะแนนเฉล่ียร้อยละของคะแนนรวมหลงัการใช้ส่ือ 

     X 2

      เรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มติ ิ

 คือ  คะแนนเฉล่ียของคะแนนสอบหลงัการเรียนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์โดย  

   A2

(ประภาพรรณ เส็งวงศ์. 2550: 260) 

 คือ   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัการเรียนโดยใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  
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          6.3.4 หาค่าความเช่ือม่ันแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน สาํหรับนักชัน้

มัธยมศึกษาปีท่ี 1ท่ีเรียนผ่านการใช้ส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3มติ ิโดยใช้สูตร KR-20 ของ 

คูเดอร์-ริชาร์ดสัน(Kuder–Richardson)  

 

       rtt 1−n
n

 = 











− ∑ 21

tS
pq

 

 

เม่ือ   rtt

   n  คือ   จํานวนข้อสอบ 

  คือ   ความเช่ือมัน่ของเคร่ืองมือทัง้ฉบบั 

   p  คือ  สดัสว่นของผู้ตอบถกู 

   q  คือ  สดัสว่นของผู้ตอบผดิ (q = 1- p) 

   pq คือ  ความแปรปรวนของคําถามของเคร่ืองมือ 

   S2
t

(พิชิต ฤทธ์ิจรูญ. 2545: 247) 

 คือ  ความแปรปรวนของเคร่ืองมือ 

 

   6.3.5การหาค่าความเช่ือม่ันของแบบสอบถามความพงึพอใจของผู้เรียน โดยใช้

สัมประสิทธ์ิแอลฟ่า (Alpha) ของ คอร์นบัค (Cronbach) 

 

 

เม่ือ 

  

      α  คือ      คา่ความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม  

   n      คือ      จํานวนข้อของแบบสอบถามทัง้ฉบบั  

         S2
t 

             S

คือ      คา่ความแปรปรวนของคะแนนรวมของแบบสอบถาม  
2

i

(ประภาพรรณ เส็งวงศ์. 2550: 263) 

 คือ  คา่ความแปรปรวนของคะแนนของแบบสอบถามแตล่ะข้อ 

α  = 
n 

n – 1 

∑S2
i 

S2
t 

 

1 –  
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บทที่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจยัในครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเขียนภาพทวิทศัน์และความ

พงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดยการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ

ผู้ศกึษาค้นคว้าได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูตามลําดบั ดงันี ้

 1. สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู 

 2. ลําดบัขัน้ตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู  

 3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในการแปลความหมาย และการเสนอผลการวิเคราะห์ให้ถกูต้อง

ส่ือความหมายได้ตรงกนั ผู้ศกึษาค้นคว้าได้จําแนกความหมายในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู 

ดงันี ้

   N  หมายถึง จํานวนนกัเรียน 

   X     หมายถึง       คะแนนเฉล่ีย 

   S.D.  หมายถึง   ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

   E.I หมายถึง ดชันีประสิทธิผล 

   E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

   t          หมายถึง คา่สถิตท่ีิใช้ในการแจกแจงแบบ t (t-distribution) 

   Sig หมายถึง คา่ความนา่จะเป็น 

   **  แทน   มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั .01 

*  แทน  มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั .05 
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ลาํดับขัน้ตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ตอนท่ี 1 การวิเคราะห์ข้อมูล 

  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ดําเนนิการการวิเคราะห์ข้อมลูตามลําดบั ดงัตอ่ไปนี ้

  1. วิเคราะห์คณุภาพ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์โดย

วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 2.  วิเคราะห์คณุภาพแบบจําลองส่ือโมเดลกระดาษ 3 มิตเิร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 3.  วิเคราะห์คา่ประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียน ผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ ตาม

เกณฑ์ 80/80 

 4.  วิเคราะห์คา่ ดชันีประสิทธิ ผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพ

ทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียน ผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 

3 มิต ิ 

 5.  วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1โดยวิธีการเรียนผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 6. วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1ท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 7.  วิเคราะห์ข้อมลูการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและ

หลงัเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดย วิธีการเรียนผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิต ิ

 8.  วิเคราะห์ข้อมลูการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและ

หลงัเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนไมไ่ด้ผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิต ิ

 9. วิเคราะห์ข้อมลูการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ระหวา่งนกัเรียนท่ีเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิติกบั

นกัเรียนท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิต ิ

 10. วิเคราะห์ ข้อมลูความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีมีตอ่การเรียนเร่ือง

การเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียน ผา่นแบบส่ือจําลองส่ือ

โมเดลกระดาษ 3 มิต ิ
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 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. วิเคราะห์คณุภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ 

 ผู้ วิจยัได้เสนอแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยการ

เรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติใิห้ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ทา่น ทําการตรวจสอบและ

ประเมินผล จากนัน้นําผลท่ีได้ จากกการประเมินมาวิเคราะห์แล้วรายงานในรูปแบบของตาราง 

ดงันี ้ 

 

ตาราง 2  แสดงคา่ดชันีความสอดคล้องของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพ 

 ทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  

 3 มติโิดยผู้ เช่ียวชาญ จํานวน 3 ทา่น ดงันี ้

 

 ข้อท่ี                   รายการประเมนิ ค่า 

IOC

แปลผล 
* 

  1     ด้านแผนการจดัการเรียนรู้ 0.93 ใช้ได้ 

  2     ด้านการวดัและประเมินผล 0.93 ใช้ได้ 

  3     ด้านรูปแบบของแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 

         3  มติ ิ

1.0 ใช้ได้ 

  4     ด้านเนือ้หา 1.0 ใช้ได้ 

 5     ด้านประโยชน์ตอ่ผู้ เรียน     1.0 ใช้ได้ 

รวม (ค่าเฉล่ีย) 0.97 ใช้ได้ 

 

หมายเหตุ  IOC*

 

   คือ    ดชันีความสอดคล้องระหวา่งโครงสร้างเนือ้หากบัความถกูต้อง

ตามหลกัวิชาการ 

 จากตาราง 2 พบวา่คา่ดชันีความสอดคล้องของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการ

เขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิต ิท่ีถกูประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญ มีคา่คะแนนการประเมินอยูร่ะหวา่งสงูสดุ 1 และ
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ต่ําสดุ 0 เม่ือนําคา่คะแนนท่ีได้มาหาคา่เฉล่ียรวมทกุด้าน พบวา่ มีคา่ดชันีความสอดคล้องเทา่กบั 

0.97 โดยคณุภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิอยูใ่นระดบัใช้ได้ และ

เม่ือหาคา่เฉล่ียในแตล่ะด้าน พบวา่  ด้านรูปแบบของแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิติ ด้าน

เนือ้หาและด้านประโยชน์ตอ่ผู้ เรียนมีคา่ดชันีคว ามสอดคล้องสงูสดุเทา่กบั 1.0  รองลงมา  ได้แก่

ด้านแผนการจดัการเรียนรู้และด้านการวดัและประเมินผล  ซึง่มีคา่ดชันีความสอดคล้องเทา่กบั  

0.93 

 2.  วิเคราะห์คณุภาพของแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตเิร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 ผู้ วิจยัไ ด้เสนอแบบ ส่ือจําลอง โมเดลกระดาษ 3 มิต ิเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยให้ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ทา่น ทําการตรวจสอบและประเมินผล 

จากนัน้นําผลท่ีได้  จากการประเมนิมาวิเคราะห์แล้วรายงานในรูปแบบของตาราง ดงันี ้ 

 

ตาราง 3  แสดงคา่ดชันีความสอดคล้องของแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิเร่ือง 

 การเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ทา่น ดงันี ้

 

  รายการประเมนิ ค่า 

IOC

แปลผล 
* 

1.  ด้านรูปแบบ 1.0 ใช้ได้ 

2.  ด้านเนือ้หาสาระ 1.0 ใช้ได้ 

3.  ด้านความคดิสร้างสรรค์ 1.0 ใช้ได้ 

4.  ด้านประโยชน์ตอ่ผู้ เรียน     1.0 ใช้ได้ 

รวม (ค่าเฉล่ีย) 1.0 ใช้ได้ 

  

 จากตาราง 3 พบวา่ คา่ดชันีความสอดคล้องของแบบ ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิ

เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยผู้ เช่ียวชาญ ท่ีถกูประเมินโดย

ผู้ เช่ียวชาญ มีคา่คะแนนการประเมินอยูร่ะหวา่งสงูสดุ 1 และต่ําสดุ 0 เม่ือนําคา่คะแนนท่ีได้มาหา
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คา่เฉล่ียรวมทกุด้าน พบวา่ มีคา่ดชันีความสอดคล้องเทา่ กบั 1.0 โดยคณุภาพของแบบส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ 3 มิต ิเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึ กษาปีท่ี 1 อยูใ่นระดบั

ใช้ได้ และเม่ือหาคา่เฉล่ียในแตล่ะด้าน พบวา่  ด้านรูปแบบของแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 

มติทิกุด้านมีคา่ดชันีความสอดคล้องเทา่กบั  1.0 

 3.  วิเคราะห์คา่ประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพ

ทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึ กษาปีท่ี 1โดยการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ ตาม

เกณฑ์ 80/80 

 ผู้ วิจยัได้นําข้อมลูการทดสอบจากการใช้แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียน

ภาพทิวทศัน์โดยการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติขิองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี   

ท่ี 1 มาหาคา่ทางสถิต ิซึง่ผลท่ีได้มีคา่ ดงันี ้

 

ตาราง 4   แสดงคา่คะแนนเฉล่ียและคา่คะแนนเฉล่ียร้อยละจากการทดสอบการใช้แผนการจดั  

 กิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียน 

 ผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ  

 

 คะแนนเตม็

ระหว่างเรียน 

       160 

คะแนนเตม็ 

หลังเรียน 

20 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 

คะแนนเฉล่ีย  

 

 
 

คะแนนเฉล่ีย

ร้อยละ 

คะแนนเฉล่ีย คะแนนเฉล่ีย

ร้อยละ 

 

 สรุปค่าเฉล่ีย 132.46 82.79 16.89 84.43 

 

 จากตาราง 4 พบวา่ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์นิมิตใหมมี่คา่

คะแนนเฉล่ีย( X ) จากการทําแบบทดสอบระหวา่งเรียนจากการเรียนรู้จากแผนการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ทัง้ 8แผนกิจกรรมถกูต้องเทา่กบั132.46 และมีคา่คะแนนเฉล่ียร้อยละ (E1

X

)เทา่กบั 82.79 เม่ือ

ทําการทดลองซํา้ระหวา่งเรียน พบวา่มีคะแนนเฉล่ีย ( )เทา่กบั16.89และคา่คะแนน เฉล่ียร้อยละ

เทา่กบั 84.43 เพราะฉะนัน้คา่คะแนนเฉล่ียร้อยละ/ประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้

โดยการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล 3 มติขิองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ระหวา่งเรียน 

(E1)และหลงัเรียน(E2)ทีไ่ด้มีคา่เทา่กบั82.79(E1)/84.43(E2)ซึง่สงูกวา่เกณฑ์80/80ท่ีกําหนดไว้ 
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 4.  วิเคราะห์คา่ ดชันีประสิทธิ ผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพ

ทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ 

ปรากฏผลดงันี ้

 

ตาราง 5 แสดงคา่ดชันีประประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพ 

 ทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ 

 

จาํนวนนักเรียน คะแนนเตม็                 คะแนน ร้อยละ E.I. 

  ก่อนเรียน หลงัเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน  

35 20 372 591 53.14 84.43 0.6676 

  

 จากตาราง 5 พบวา่คา่ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองการเขียน

ภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 

3 มติมีิคา่เทา่กบั0 .6676 หรือคดิเป็นร้อยละ 66.76 

 5.  วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองส่ือโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

ตาราง 6  แสดงคา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

 ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

ค่าท่ีได้จากการทดสอบ คะแนนการ

ทดสอบ 

ก่อนใช้ส่ือ 

คะแนนการ

ทดสอบ 

หลังใช้ส่ือ 

คะแนน

ความก้าวหน้า 

ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 372 591 219 

คา่คะแนนเฉล่ีย 10.63 16.89 6.26 

คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.64 1.59 1.82 

คา่คะแนนเฉล่ียร้อยละ 53.14 84.43 31.29 

 

 จากตาราง 6 แสดงให้เห็นวา่ ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์นิมิต

ใหมท่ี่เป็นกลุม่ตวัอยา่งจํานวน 35 คน สามารถทําแบบทดสอบก่อนการเรียนเร่ืองการเขียนภาพ
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ทิวทศัน์ได้ถกูต้องคดิเป็นคา่คะแนนเฉล่ียร้อยละ 53.14และหลงัการทดลองโดยให้เรียนผา่นส่ือ

จําลองกระดาษโมเดล 3 มิต ิพบวา่ ผู้ เรียนสามารถทําคะแนนความถกูต้องเพิ่มขึน้และมีคา่คะแนน

เฉล่ียร้อยละเทา่กบั 84.43 เม่ือ ทําการเปรียบเทียบคา่คะแนนก่อนและหลงัใช้แบบส่ือจําลอง

กระดาษโ มเดล 3 มิต ิเพ่ือหาคา่คะแนนเฉล่ียร้อยละของคะแนนความก้าวหน้า ซึง่มีคา่เทา่กบั 

31.29   

  6.  วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1ท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองส่ือโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

ตาราง 7  แสดงคา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนเร่ืองการเขียน 

 ภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1ท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  

 3 มิติ 

 

 คา่ท่ีได้จากการ

ทดสอบ 

คะแนนการทดสอบ 

ก่อนเรียน 

คะแนนการทดสอบ 

หลงัเรียน 

คะแนนความก้าวหน้า 

ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 351 460 109 

คา่คะแนนเฉล่ีย 10.03 13.14 3.11 

คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.54 1.68 1.28 

คา่คะแนนเฉล่ียร้อยละ 50.14 65.71 15.57 

 

 จากตาราง 7 แสดงให้เห็นวา่ ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์นิมิต

ใหมท่ี่ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่งจํานวน 35 คนเรียนโดยวิธีไมไ่ด้เรียนผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ3มิตสิามารถทําแบบทดสอบก่อนการเรียนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ได้ถกูต้องคดิเป็นคา่

คะแนนเฉล่ียร้อยละ 50.14และหลงัการทดลอง พบวา่ ผู้ เรียนสามาร ถทําคะแนนความถกูต้อง

เพิ่มขึน้และมีคา่คะแนนเฉล่ียร้อยละเทา่กบั 65.71 เม่ือทําการเปรียบเทียบคา่คะแนนก่อนและหลงั

เรียน โดยหาคา่คะแนนเฉล่ียร้อยละของคะแนนความก้าวหน้า ซึง่มีคา่เทา่กบั 15.57   

 7.  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเ รียน

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ
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ตาราง 8 แสดงคา่เปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

 ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1โดยวิธีเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

    กจิกรรมการเรียนรู้ X  S.D. t     sig 

คะแนนเฉล่ียก่อน การจดักิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

         

10.63 

1.59  

-20.334 
 

.000** 

คะแนนเฉล่ียหลงั การจดักิจกรรมการเรียนรู้

โดยท่ีไมใ่ช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

       

16.89 

2.64 

 

 จากตาราง 8 พบวา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติโดยการทดสอบหาคา่

ความแตกตา่งระหวา่งคา่คะแนนเฉล่ียร้อยละก่อนและหลงัใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติด้ิวยวิธี 

t-test   พบวา่ คา่ท่ีได้เทา่กบั -20.334  ซึง่สงูกวา่คา่วิกฤต  t  ท่ีระดบัความเช่ือมัน่ 95%  แสดงวา่ 

ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อน และหลงั เรียนโดยวิธี เรียนผา่น แบบส่ือจําลองส่ือโมเดล

กระดาษ 3 มติ ิแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 8.  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียน

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

ตาราง 9 แสดงคา่เปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

 ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

    กจิกรรมการเรียนรู้ X  S.D. t     sig 

คะแนนเฉล่ียก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดย

ไมใ่ช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

         

10.03 

1.54  

-14.415 
 

.000** 

คะแนนเฉล่ียหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดย

ท่ีไมใ่ช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

       

13.14 

1.68 

 

 จากตาราง 9 พบวา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติโิดยการทดสอบหาคา่

ความแตกตา่งระหวา่งคา่คะแนนเฉล่ียร้อยละก่อนและหลงัใช้ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติด้ิวยวิธี 

t-test  พบว่า คา่ท่ีได้เทา่กบั -14.415  ซึง่สงูกวา่คา่วิกฤต  t  ท่ีระดบัความเช่ือมัน่ 95%  แสดงวา่ 

ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนโดยวิธีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มติ ิแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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 9.วิเคราะห์ข้อมลูการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ระหวา่งนกัเรียนท่ีเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติกิบั

นกัเรียนท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิต ิ

 

ตาราง 10 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียน 

 ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ระหวา่งนกัเรียนโดยวิธีเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 กบันกัเรียนท่ีไมเ่รียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิต ิ

 

 กลุม่ควบคมุ กลุม่ทดลอง 

คา่เฉล่ีย ( X ) 13.14 16.89 

สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) 1.68 1.59 

คา่ t -11.125  

Sig.(2-tailed) .000**  

 

**มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั .01 

 

 จากตาราง  10 พบวา่คะแนนทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน โดยวิธีเรียน ผา่นแบบ

ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตมีิคา่คะแนนเฉล่ีย( X )เทา่กบั 16.68 และมีคา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(S.D.)เทา่กบั1.59 คะแนนทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีไมเ่รียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ   

3 มิตมีิคา่คะแนนเฉล่ีย( X )เทา่กบั 13.14 มีคา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)เทา่กบั 1.68คา่สถิต ิt 

มีคา่เทา่กบั-11.125 ซึง่แสดงให้เห็นวา่คะแนนทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยวิธีเรียนผา่น

แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิติมีผลสมัฤทธ์ิสงูกวา่วิธีเรียนโดยไมผ่า่นแบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มติอิยา่งมีนยัสําคญัท่ีระดบั.01 

 10. วิเคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีมีตอ่การเรียนเร่ืองการ

เขียนภาพทวิทศัน์ โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 ผู้ วิจยัได้จดัทําแบบสํารวจความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่การจดักิจกรรมครัง้นี ้ พบวา่ 

ผู้ เรียนให้ความสนใจในการตอบข้อซกัถามและแสดงความพงึพอใจท่ีมีตอ่การจดักิจกรรมครัง้นี ้

เป็นอยา่งดี ผลท่ีได้แสดงไว้ในตารางดงันี ้   
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ตาราง 11 แสดงคา่ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1ท่ีมีตอ่การเรียนเร่ืองการเขียน 

 ภาพทิวทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นการใช้แบบส่ือจําลองส่ือโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

 

รายการความพงึพอใจของผู้เรียน 

   คะแนน

ความพงึพอใจ 

ความหมาย 

     X         S.D.  

ข้อ ความพงึพอใจด้านบรรยากาศในการเรียนรู้    

1 ผู้ เรียนไมรู้่สกึเบ่ือหนา่ยตอ่การเรียนรู้ 4.11 0.47 พงึพอใจมาก 

2 ผู้ เรียนมีโอกาสให้ข้อเสนอแนะ กล้าแสดงออก 

วิจารณ์ผลงานผู้ อ่ืนได้อยา่งมีวิจารณญาณ 

4.14 0.49 พงึพอใจมาก 

3 ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มขึน้และสามารถตอ่ยอดใน

ความคดิสร้างสรรค์กบัการสร้างผลงานได้ดี 

4.17 0.45 พงึพอใจมาก 

 รวม (คา่เฉล่ีย) 4.14 0.47 พงึพอใจมาก 

 ความพงึพอใจในด้านการจัดกจิกรรมการ

เรียนรู้ 

   

4 การเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ

ชว่ยให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจเร่ืองการเขียนภาพ

ทิวทศัน์ได้ดีขึน้ 

4.57 0.50 พงึพอใจมาก 

5 การเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ3มติชิว่ยให้ผู้ เรียนมีความคดิสร้างสรรค์ 

ผลงานได้หลากหลาย 

4.26 0.61 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

6 การเรียนโดยวิธีเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3มติชิว่ยให้ผู้ เรียนมีการเช่ือมโยงความรู้

เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ได้ดีขึน้ 

4.40 0.60 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

7 ในการเรียนโดยวิธีเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3มิตชิว่ยให้ผู้ เรียนคดิสิ่งแปลกใหมใ่นการ

สร้างสรรค์ชิน้งาน 

4.57 0.50 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความนา่สนใจชว่ยสร้าง

แรงจงูใจในการเรียน 

4.31 0.58 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

 รวมคา่เฉล่ีย 4.42 0.56 พงึพอใจมาก 
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ตาราง 11 (ตอ่) 

 

รายการความพงึพอใจของผู้เรียน 

   คะแนน

ความพงึพอใจ 

ความหมาย 

     X       S.D.  

ข้อ ความพงึพอใจด้านบรรยากาศในการเรียนรู้    

9 แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มติมีิความนา่สนใจชว่ย

สร้างแรงจงูใจในการเรียน 

4.66 0.48 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

10 แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตมีิความเหมาะสมทัง้

ในด้านรูปแบบและเนือ้หา 

4.46 0.56 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

11 แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มติชิว่ยให้นกัเรียนเรียนรู้

อยา่งเข้าใจในเนือ้หาง่ายและเร็วขึน้ 

4.46 0.56 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

12 แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตมีิขนาดพอเหมาะ 4.51 0.51 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

13 ผู้ เรียนมีเจคตท่ีิดีตอ่การเรียนโดยวิธีเรียนผา่นแบบส่ือ

จําลองโมเดลกระดาษ3มติ ิ

4.51 0.51 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

  

รวม(ค่าเฉล่ีย) 

4.52 0.52 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

  

รวมค่าเฉล่ียทุกด้าน 

4.36 0.52 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

 

 จากตาราง 10 พบวา่ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์นิมิตใหมท่ี่

เรียนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์โดย วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติมีิความพงึ

พอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุโดยมีคา่เฉล่ียรวมทกุด้าน (∑X )เทา่กบั 4.36 และคา่เบ่ียงเบน

มาตรฐาน( S.D.)เทา่กบั0.52 เม่ือพจิารณาความพงึพอใจในแตล่ะด้านพบวา่ ความพงึพอใจด้าน

การใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติมีิคา่ความพงึพอใจมากท่ีสดุโดยมีเฉล่ีย ( X )เทา่กบั4.52

คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)เทา่กบั 0.52รองลงมาคือความพงึพอใจในด้านการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้โดยมีคา่เฉล่ีย ( X )เทา่กบั4.42คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)เทา่กบั0.56และด้านบรรยากาศ

การเรียนรู้มีความพงึพอใจ พออยู่ ในระดบัมากโดยมีคา่เฉล่ีย ( X )เทา่กบั 4.14 คา่ เบ่ียงเบน

มาตรฐาน(S.D.)เทา่กบั0.47 
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บทที่ 5 

สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นการวิจยัและพฒันา โดยมีจดุมุง่หมายเพ่ือศกึษา

ผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1

และสํารวจความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ3มติซิึง่ผู้ วิจยัมีการดําเนนิการวิจยัตามลําดบั ดงันี ้

 1. ความมุง่หมายของการวิจยั 

 2. สมมตุฐิานของการวิจยั 

 3. ความสําคญัของการวิจยั 

 4. ขอบเขตของการวิจยั 

 5. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 6. การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมลู 

 7. การวิเคราะห์และการนําเสนอข้อมลู 

              8. สรุปผลการวิจยั 

 9.  อภิปรายผล 

 10. ข้อเสนอแนะ 

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพ่ือศกึษา เปรียบเทียบ ผลสมัฤทธ์ิทางการเขียนภาพภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตกิบัการเรียนปกต ิ

 2. เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีมีตอ่การเรียนวิชา

ทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

สมมุตฐิานของการวิจัย 

 1. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์โดย

วิธีการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติมีิผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีกวา่การเรียนท่ีไมมี่การ

เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั.01 

 2. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์โดย

วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติมีิความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสดุ 
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ความสาํคัญของการวิจัย 

 การศกึษาค้นคว้าครัง้นีส้ามารถนําไปใช้เป็นแนวทางในการพฒันาการจดัการเรียนการ

สอนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือ

จําลองโมเดลกระดาษ3มิตเิพ่ือชว่ยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิง 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1.  ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

   1.1 ประชากร ได้แก่ ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ปีการศกึษา 2556 โรงเรียนสารสาสน์   

วิเทศน์นิมิตใหม ่จํานวน 2 ห้องเรียน รวม 70 คน 

   1.2  กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก่ ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1/2 ท่ีกําลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรียน

ท่ี 2  ปีการศกึษา 2556 จํานวน  35 คน  ได้มาโดยวิธีเลือกโดยการสุม่กลุม่ (cluster random  

sampling)โดยวิธีการจบัฉลากเลือกห้องเรียนจาก 4ห้องจบัมา 2ห้องจากนัน้ก็จบัฉลากเป็น

ห้องเรียนท่ีเรียนโดยใช้แบบ ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตกิบัอีกห้องท่ีเรียนโดยไมไ่ด้ใช้ส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ3มติไิด้กลุม่ตวัอยา่งจํานวนห้องละ35คนซึง่นกัเรียนทัง้2ห้องสามารถเป็นตวัแทนของ

กลุม่ประชากรได้ เพราะการจดัชัน้เรียนในสายชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 มีการแบง่ผู้ เรียนตามระดบัผล

การเรียน คือ เก่ ง  ปานกลาง ออ่น คละ ความสามารถกนัทกุห้องเรียน  

    1.3 ตวัแปรท่ีศกึษา 

    1.3.1 ตวัแปรอิสระ(Independent  Variable) ได้แก่  

     (1)  การเรียนการสอนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

     (2)  การเรียนการสอนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการ

ไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

    1.3.2  ตวัแปรตาม (Dependent  Variable) ได้แก่ 

     (1)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชา

ทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

     (2)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชา

ทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิต ิ

                       (3) ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีมีตอ่การจดักิจกรรม

การเรียนรู้วิ ชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิต ิ
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย   

 1.  แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิ3 ชิน้ได้แก่  

  (1) ตวัอยา่งแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตภิาพทิวทศัน์บก 

  (2) ตวัอยา่งแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตภิาพทิวทศัน์ทะเล 

  (3) ตวัอยา่งแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตภิาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง 

 2.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 1 ชดุ (20 ข้อ) 

 3.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียน จํานวน 1 ชดุ (13 ข้อ) 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

 การศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นวิจยัก่ึงทดลอง ผู้ วิจยัได้ดําเนินการทดลอง และเก็บรวบรวม

ข้อมลูผู้ เรียนกลุม่ตวัอยา่งด้วยตนเอง ในปีการศกึษา 2556 ระหวา่งวนัท่ี   5 พฤศจกิายน 2556 ถึง 

วนัท่ี 28 มกราคม 2556 ใช้เวลาทดลอง 12 ชัว่โมง ทัง้นีร้วมเวลาทดสอ บก่อนเรียนและหลงัเรียน 

โดยทําการทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ดําเนนิการสอนตาม

แผนการจดัการเรียนรู้ในแตล่ะแผนกิจกรรมได้ทําการทดสอบท้ายแผนและประเมินผลการ

ปฏิบตังิานในแตล่ะกิจกรรมของนกัเรียน ทดสอบหลงัเรียนด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนชดุเดมิ  และสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือ

จําลองโมเดลกระดาษ  3 มิต ิหลงัจากนัน้ผู้ วิจยัจงึเก็บรวบรวมเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลองใช้แบบ

ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1 เพ่ือนําไปวิเคราะห์ข้อมลูตอ่ไป 

 

การวิเคราะห์และนําเสนอข้อมูล 

 1. หาคณุภาพและประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ือง

การเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ 3 มิต ิโดยใช้เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

 2. หาคา่ดชันีประสิท ธิผลของแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติวิิชาทศันศลิป์เร่ืองการ

เขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  

  3. เปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนการทดลองและหลงัการทดลองการใช้แบบส่ือ

จําลองโมเดลกระดาษ3มติวิิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษ าปีท่ี

1 โดยใช้สถิติ  t-test แบบ Dependentระหวา่งนกัเรียนกลุม่ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือ

จําลองโมเดลกระดาษ 3มติกิบันกัเรียนท่ีเรียนโดยวิธีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ   

3 มิต ิ
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 4. ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีมีตอ่การเรียนโดยใช้แบบส่ือ

จําลองโมเดลกระดาษ 3มิติ โดยใช้คา่เฉล่ีย  (Χ ) สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเทียบกบั

เกณฑ์เฉล่ีย 

 

สรุปผลการวิจัย 

 การศกึษาค้นคว้าการพฒันา และผลการเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึ กษาปีท่ี 1โดยวิธีการเรียนผา่นการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 โดย

สรุปมี ดงันี ้ 

 1.  ผลการศกึษาการจดัการเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 จากการจดัการเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี  1 โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ ผู้ วิจยัได้พฒันาแบบ

ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติติามหลกัการสร้างส่ือท่ีดี โดยศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

รวมทัง้ แบบส่ือได้รับการตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ และผา่นการ

ประเมนิคณุภาพจากผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ทา่น ผลการประเมินอยูใ่นระดบัคะแนนใช้ได้ เหมาะสม

ท่ีจะนําไปใช้ในการเรียนการสอน 

 2.  ผลการศกึษาคณุภาพและประสิทธิภาพและดชันีประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรร ม

การเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดย

วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 

 ผู้ วิจยัได้เสนอแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของ

นกัเรียนชั น้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิให้

ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ทา่น ทําการตรวจสอบและประเมินผลผลการประเมินคณุภาพ ภาพรวมทกุ

ด้านมีคณุภาพ คา่ดชันีความสอดคล้องของแบบฝึกเฉล่ียเทา่กบั 0.97 มีคณุภาพอยูใ่นระดบัใช้ได้ 

โดยเฉพาะด้านรู ปแบบของส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิต ิด้านเนือ้หาสาระ และด้านประโยชน์ตอ่

ผู้ เรียน มีคา่ดชันีความสอดคล้องสงูสดุเทา่กบั 1.0  รองลงมา ได้แก่ ด้านแผนการจดัการเรียนรู้และ

ด้านการวดัและประเมนิผล ซึง่มีคา่ดชันีความสอดคล้องเทา่กบั  0.93 และแผนการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดยวิธีการ

เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิมีคา่ประสิทธิภาพ (E1/E2

 3.  ผลการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1 ก่อนและหลงัการเรียนโดยวิธีเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ

3 มติ ิ 

)82.79/84.43 ซึง่สงูกวา่

เกณฑ์มาตรฐาน80/80 ท่ีกําหนดไว้และมีคา่ดชันีประสิทธิผลเทา่กบั0.6676 
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  จากการใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มติเิร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์กบันกัเรียนกลุม่

ตวัอยา่งพ บวา่ มีคะแนนทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนโดยมีคา่เฉล่ียของ

คะแนนสงูกวา่นกัเรียนท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิต ิทําให้มีผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนสงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 ตามสมมตุฐิานโดยผู้ เรียนสว่นใหญ่ท่ี

เรียนผา่นแบบส่ื อจําลองโมเดลกระดาษ 3มติมีิความสามารถในการเขียนภาพทวิทศัน์ได้ดีกวา่

นกัเรียนท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติ ิดงัการเปรียบเทียบภาพผลงาน

นกัเรียนบางสว่น ดงันี ้ 

 

       ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1ท่ีไม่เรียนผ่าน

แบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ 
 

       ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1ท่ีเรียนผ่าน

แบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ 
 

  นกัเรียนคนท่ี1      นกัเรียนคนท่ี1 
  
 
 
 
  ภาพทิวทศัน์บก     ภาพทิวทศัน์บก 
  
 
 
 
  ภาพทิวทศัน์สิง่กอ่สร้าง       ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง  

 
 
 

 
  ภาพทิวทศัน์ทะเล          ภาพทิวทศัน์ทะเล 
 

 

ภาพประกอบ 15 ภาพตวัอยา่งแสดงการเปรียบเทียบผลงานนกัเรียน ระหวา่งการเรียนโดยวิธีเรียน  

 ผา่น แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตกิบันกัเรียนท่ีไมเ่รียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดล 
 กระดาษ 3 มิต ิ
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       ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1ท่ีไม่เรียนผ่าน

แบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ 

       ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1ท่ีเรียนผ่าน

แบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ 

นกัเรียนคนท่ี2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์บก                                                
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง                                             
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์ทะเล 

นกัเรียนคนท่ี3 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์บก 

นกัเรียนคนท่ี2 

 

 

 

 

 

 

ภาพทิวทศัน์บก 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง                                             

 

 

 

 

 
 

ภาพทิวทศัน์ทะเล 

นกัเรียนคนท่ี 3 

 

 
 
 
 
 
 

 

ภาพทิวทศัน์บก 

       
 

 
 

ภาพประกอบ 15 (ตอ่) 
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    ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1ท่ีไม่เรียนผ่าน

แบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ 

 

    ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1ท่ีเรียนผ่าน

แบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ 
 

 
นกัเรียนคนท่ี3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง                                                
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์ทะเล                                             

นกัเรียนคนท่ี 4                                

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์บก 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง 

 
นกัเรียนคนท่ี3 

 

 

 

 

 

 

ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพทิวทศัน์ทะเล  

นกัเรียนคนท่ี4                                            

 

 

 

 

 

 

ภาพทิวทศัน์บก 

 

 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง 

ภาพประกอบ 15 (ตอ่) 
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       ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1ท่ีไม่เรียนผ่าน

แบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ 

       ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1ท่ีเรียนผ่าน

แบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ 

นกัเรียนคนท่ี 4 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์ทะเล 

นกัเรียนคนท่ี5 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพทิวทศัน์บก                                             

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง 
 
 
 
 
  

นกัเรียนคนท่ี 4 
 
 

 
 
 
 
 
 
         ภาพทิวทศัน์ทะเล 

นกัเรียนคนท่ี5 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพทิวทศัน์บก 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพทิวทศัน์สิง่ก่อสร้าง 
 

 
 
 
 
 
 

 ภาพทิวทศัน์ทะเล                                                                   ภาพทิวทศัน์ทะเล 

 

ภาพประกอบ 16 แสดงภาพผลงานตวัอยา่งของนกัเรียนระหวา่งการเรียนโดยวิธีเรียนผา่นแบบส่ือ 

 จําลองโมเดล3มติกิบัการเรียนโดยวิธีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ
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  4. ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีมีตอ่การเรียนรู้โดยวิธีการ

เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเด ลกระดาษ3มิติ โดยใช้คา่เฉล่ีย  (Χ ) สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

และเทียบกบัเกณฑ์เฉล่ีย 

  นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งมีความพงึพอใจตอ่การเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ 3มิต ิในภาพรวม อยูใ่นระดบัพงึพอใจมากท่ีสดุ โดยมีคา่เฉล่ียรวมทกุด้าน (∑X ) 

เทา่กบั  4.36  และมีคา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทา่กบั 0.52 โดยท่ีความพงึพอใจสว่นใหญ่มีคา่

ใกล้เคียงกนั เม่ือพิจารณาความพงึพอใจในแตล่ะด้าน พบวา่ ผู้ เรียนพงึพอใจมากท่ีสดุ คือด้านการ

ใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติ ิมีคา่เฉล่ีย ( X ) เทา่กบั  4.52 และมีคา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน  

(S.D.) เทา่กบั 0.52 รองลงมา คือ ด้านการจดักิจกรรมการเรียนรู้และด้านบรรยากาศในการ 

ตามลําดบั 

 

อภปิรายผลการวิจัย 

 จากผลการวิจยัท่ีนําเสนอข้างต้น พบวา่ ผลการวิจยัเป็นไปตามสมมตฐิานท่ีกําหนด เป็น

ท่ีนา่พอใจ มีประเดน็สําคญัท่ีควรนํามาอภิปรายดงันี ้ 

 1. ประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิตมีิประสิทธิภาพ

เทา่กบั82.79/84.43 หมายความวา่นกัเรียนได้คะแนนเฉล่ียระหวา่งเรียนจากการประเมนิผลการ

ปฏิบตักิิจกรรม การทดสอบท้ายแผนการเรียนคดิเป็นร้อยละ  82.79 และคะแนนเฉล่ียผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนจากการทดสอบหลงัเรียนคดิเป็นร้อยละ  84.43 แสดงวา่แผนการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดยวิธีการ

เรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตท่ีิผู้ วิจยัพฒันาขึน้มามีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์

ท่ีกําหนดไว้คือ 80/80ทัง้นีเ้น่ืองมาจากแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้นัน้ได้ผา่น

กระบวนการสร้างตามขัน้ตอนกลา่วคือ ศกึษาหลกัสตูร คูมื่อครู เทคนคิวิธีการ กระบวนการ ทฤษฎี 

และเอกสา รท่ีเก่ียวข้องกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ และได้ผา่นการพจิารณาตรวจสอบจาก

อาจารย์ท่ีปรึกษา ผา่นการประเมนิคณุภาพและความเหมาะสมสอดคล้องเชงิเนือ้หาจาก

ผู้ เช่ียวชาญซึง่ผู้ วิจยัได้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามคําแนะนําของอาจารย์ท่ีปรึกษาและ

ผู้ เช่ียวชาญ จงึทําให้แผนการจั ดกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพตามท่ีกําหนด การจดักิจกรรม

การเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดย

วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิตชิว่ยให้นกัเรียนเรียนรู้ได้ดีขึน้ทัง้นีเ้พราะส่ือ



102 

จําลองโมเดลกระดาษ มีความนา่สนใจแปลกใหมเ่ป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีเป็นส่ือกลางท่ีนําไปสู่

การเข้าใจในเนือ้หาได้อยา่งชดัเจนจงึสง่ผลให้นกัเรียนมีความเข้าใจในเนือ้หาการเรียนเร่ืองการ

เขียนภาพทวิทศัน์โดยสามารถถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานได้ดียิง่ขึน้ ซึง่สอดคล้องกบัสายณัต์  อุ

ตทอง (2553) ศกึษาเร่ืองผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนศลิปะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยใช้

หนงัสือสง่เสริมการอา่นกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ   ผลการวิจยัสรุปได้ ดงันี ้ (1)นสิยัสง่เสริมการ

อา่นกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ   ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 89.36/ 85.60 โดยหนงัสือ

สง่เสริมการอา่นทกุเลม่ท่ีมีประสทิธิภาพสงูกวา่เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 กิดานนัท์ มลิทอง

(2548:48)กลา่ววา่ส่ือนบัวา่เป็นสิ่งท่ีมีบทบาทสําคญัอยา่งมากในการสอนตัง้แตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนั

เน่ืองจากเป็นตวักลางท่ีชว่ยให้การส่ือสารระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียนดําเนินไปอยา่งมีประสิทธิ ภาพ

ชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจเนือ้หาบทเรียนให้ตรงกบัผู้สอนต้องการไมว่า่ส่ือนัน้จะเป็นรูปแบบใดก็ตามล้วน

เป็นทรัพยากรท่ีสามารถอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ได้ทัง้สิน้ (พรศกัดิ ์ขาวพรหม . 2548: 27)

ได้กลา่ววา่ส่ือการสอนศลิปศกึษา คือเคร่ืองมืออปุกรณ์หรือวิธีการตา่งๆท่ีใ ช้ในการสอนศลิปะ

เพ่ือให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพสอดคล้องกบั 1 A. J. Romiszowski (1992) 

ศาสตราจารย์ทางด้าน การออกแบบ การพฒันา และการประเมินผลส่ือการเรียนการสอน ของ

มหาวิทยาลยัซีราควิส์ (Syracuse University) ให้คําจํากดัความคําวา่ "media" ไว้ดงันี ้"the carriers of 

messages, from some transmitting source (which may be a human being or an inanimate 

object) to the receiver of the message (which in our case is the learner)" ซึง่สรุปความเป็น

ภาษาไทยได้ดงันี ้ "ตวันําสารจากแหลง่กําเนดิ ของการส่ือสาร (ซึง่อาจจะเป็นมนษุย์ หรือวตัถท่ีุไมมี่

ชีวิต) ไปยงัผู้ รับสาร (ซึง่ในกรณีของการเรียนการสอนก็คือผู้ เรียน )" 0 พิมพ์พรแก้วเครือ 2544.) วิสิทธ์ 

จงแจม่ (2552: 17) กลา่ววา่ส่ือการสอน  (Instructional Media) มีความหมาย  2 นยัดงันี (้1) ส่ือ

การสอน ในฐานะท่ีเป็นตวัเช่ือมโยงข้อมลูเพ่ือถ่ายทอดเนือ้หาสาระ  จากผู้สอนไปสูน่กัเรียนส่ือใน

ลกัษณะนีจ้ะมุง่เน้นทางด้านการนําไปใช้ ในฐานะตวัสง่ผา่นข้อมลู  จากตวัผู้สง่ไปยงัผู้ รับ(2) ส่ือการ

สอน ในฐานะท่ีการภาพของส่ือแตล่ะชัน้ โดยครอบคลมุถึงวสัดอุปุกรณ์และวิธีการทัง้  3 ประการ ท่ี

กลา่วนัน้ สามารถนําไปใช้เป็นส่ือการสอนแยกแตล่ะชนิดด้วยตวัของมนัเอง  หรือจะใช้ร่วมกนักบั

สิ่งอ่ืนๆ เชน่ วสัดอุปุกรณ์ วสัดกุบัวิธีการ หรือ อปุกรณ์กบัวิธีการ  หรืออาจต้องใช้ร่วมกนัทัง้  3 อยา่ง

สอดคล้องกบัการศกึษาของวิบลูย์  จรูญพนัธุ์  (2552) ผลการเรียนรู้แบบกลุม่ร่วมมือด้วยเทคนคิ  

STAD เร่ือง การวาดภาพเชงิสร้างสรรค์  กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 ผล

การศกึษาค้นคว้าพบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้แบบกลุม่ร่วมมือด้วยเทคนิค STAD เร่ืองการวาดภาพ

เชิงสร้างสรรค์  กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 มีประสิทธิภาพเทา่กบั

86.66/83.85 สอดคล้องกบังานวิจยัของ วรรณรัตน์ คําชารี (2550: บทคดัยอ่)ศกึษาค้นคว้าผลการ
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เรียนรู้การวาดภาพระบายสีโดยใช้บทเรียนส่ือประสม กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ สาระทศันศลิป์

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  4 ผลการศกึษาค้นคว้าพบวา่บทเรียนส่ือประสมมีประสทิธิภาพเทา่กบั

89.30/84.29 ซึง่สงูกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีกําหนดไว้ 

  2. ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้ 

  ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1 โดยวิธีการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติมีิคา่เทา่กบั  

0.6676 หมายความวา่ผู้ เรียนมีความรู้เพิม่ขึน้คดิเป็นร้อยละ 66.76 อนัเป็นผลเน่ืองมาจากนกัเรี ยน

ได้เรียนรู้และปฏิบตัจิริง นกัเรียนให้ความสนใจมีสว่นร่วมในการเรียนรู้อยา่งสนกุสนาน เกิดความ

ภาคภมูิใจช่ืนชมในผลงานตนเองซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ วิบลูย์  จรูญพนัธ์ (2552: บทคดัยอ่)

ท่ีศกึษาค้นคว้าผลการเรียนรู้แบบกลุม่ร่วมมือด้วยเทคนคิ  STAD เร่ืองการวาดภาพเ ชิงสร้างสรรค์

กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 ผลการศกึษาค้นคว้าพบวา่ แผนการจดัการ

เรียนรู้แบบกลุม่ร่วมมือด้วยเทคนคิ  STAD เร่ืองการวาดภาพเชงิสร้างสรรค์กลุม่สาระการเรียนรู้

ศลิปะ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 มีคา่ดชันีประสิทธิผลเทา่กบั  0.6387 หมายความว่ าผู้ เรียนมีความรู้

เพิ่มขึน้คดิเป็นร้อยละ 63.87 

  3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 ผลการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ระหวา่ง

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติกิบั

นกัเรียนท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มติผิลการศกึษาพบวา่คะแนนเฉล่ียผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเ รียนก่อนและหลงัเรียนแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ซึง่เป็นไปตาม

สมมตุฐิานท่ีตัง้ไว้ แสดงวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์

ระหวา่งนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3มิติ

มีผลตอ่การพฒันาความรู้ความสามารถได้สงูกวา่การเรียนโดยวิธีการเรียนท่ีไมไ่ด้เรียนผา่นแบบ

ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติ สอดคล้องกบั สายณัต์  อตุทอง  (2553) ศกึษาเร่ืองผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนศลิปะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยใช้หนงัสือสง่เสริมการอา่นกลุม่สาระ

การเรียนรู้ศลิปะ   ผลการวิจยัสรุปได้วา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากการอา่นหนงัสือสง่เสริมการ

อา่นกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  4 ก่อนการอา่นและหลงัการอา่นแตกตา่งกนั

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 โดยผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการอา่นสงูกวา่ก่อนกา ร

อา่น สอดคล้องกบัสมชายแก้วประกอบ (2553) ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านความรู้และ

ความพงึพอใจท่ีมีตอ่กระบวนการจดัการเรียนรู้ของผู้ เรียนเร่ืองความสมดลุ  ของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี  6 ระหวา่งการสอนตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์  แมคคาร์ธี 4 แม็ท กบัการสอนโดย
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ใช้แนวคดิวิธีการสอนของเจอโรม บรูเนอร์ผลการศกึษาพบวา่(1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน

และหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้การสอนตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์  แมคคาร์ธี  4 แม็ท มี

ความแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 (2)ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่ อนเรียนและ

หลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้การสอนตามแนวคดิวิธีการสอนของเจอโรม  บรูเนอร์ มีความ

แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ  ระดบั .01(3) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัได้รับการสอน

โดยใช้วิธีการสอนตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์แมคคาร์ธี  4 แม็ท กบัวิธีการสอนตามแนวคิ ดวิธีการ

สอนของเจอโรม  บรูเนอร์มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไมแ่ตกตา่งกนั  (t = .23 ; sig = .82)สอดคล้อง

กบักฤษณ์ จนัทร์ทบั (2553) ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสาระทศันศลิป์หนว่ยภมูปัิญญา ท้องถ่ิน

เร่ืองวา่วไทยหลกัส่ี ของนกัเรียนระดบัประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยวิธีการจดัการเรียนรู้บรูณาการ

แบบสอดแทรกกบัการจดัการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ผล

การศกึษาพบวา่ (1)นกัเรียนท่ีเรียนสาระทศันศลิป์ หนว่ยภมูิปัญญาท้องถ่ิน  เร่ืองวา่วไทยหลกัส่ี  

ของนกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี  1 ด้วยการจดัการเรียนรู้บู รณาการแบบสอดแทรกมีผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01 ซึง่สอดคล้องกบั

งานวิจยัของ กรนิษา  มีรัตน์  (2552 ) ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนาฏศลิป์ของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี6 ท่ีจดัการเรียนรู้ โดยใช้โมเดลซปิปาผลการวิจยัพบวา่(1)นกัเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี6 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซปิปา  มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาคความรู้  หลงัการ

ทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01(2) นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี

ท่ี 6 ท่ีได้รับการจดัก ารเรียนรู้โดยใช้โมเดลซปิปา  มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาคปฏิบตัสิงูกวา่

เกณฑ์ท่ีกําหนดคือ  คา่เฉล่ียร้อยละ  80 อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01สอดคล้องกบั สม

สวาท  โพธ์ิกฎ(2552: บทคดัยอ่)ได้ศกึษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุม่ร่วมมือแบบ STAD 

กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ผลการศกึษาพบวา่นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัเรียนเพิ่มขึน้จากก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.5สอดคล้องกบังานวิจยั

ของ ภฤดา เลียบสงูเนนิ  (2550: 73-74) ได้ศกึษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้กระบวนการก ลุม่

แบบร่วมมือแบบSTADของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงู

กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

  4. ความพงึพอใจตอ่การเรียน 

 ผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีมีตอ่การเรียนวิชา

ทศันศลิป์เร่ืองก ารเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  3 มติผิล

การศกึษาพบวา่นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุสอดคล้องกบั สมชาย  

แก้วประกอบ (2553 ) ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านความรู้  และความพงึพอใจท่ีมีตอ่
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กระบวนการจดัการเรียนรู้ของผู้ เรียน เร่ืองความสมดลุ  ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 ระหวา่ง

การสอนตามแนวคดิของเบอร์ไนซ์  แมคคาร์ธี 4 แม็ท กบัการสอนโดยใช้แนวคดิวิธีการสอนของ  

เจอโรม  บรูเนอร์ผลการศกึษาพบวา่ความพงึพอใจในการเรียนของนกัเรียนท่ี มีตอ่การสอนตาม

แนวคดิของเบอร์ไนซ์  แมคคาร์ธี 4 แม็ท และการสอนตามแนวคดิวิธีการสอนของเจอโรม บรูเนอร์

อยูใ่นระดบัพงึพอใจมาก สอดคล้องกบัผลการศกึษาของ สมสวาท โพธ์ิกฎ  (2552: บทคดัยอ่ )ได้

ศกึษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุม่ร่วมมือแบบ STAD กลุม่สาระการเรียนรู้ศิ ลปะ ชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 2มีความพงึพอใจตอ่การเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุสอดคล้องกบังานวิจยัของ 

วรรณรัตน์  (2550: บทคดัยอ่ )ได้ศกึษาค้นคว้าผลการเรียนรู้การวาดภาพระบายสี โดยใช้บทเรียน

ส่ือประสม กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ สาระทศันศลิป์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  4 ผลการศกึษาพบวา่ 

นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนส่ือประสมโดยเฉล่ียรวมเทา่กบั  39.29 อยูใ่น

ระดบัมากท่ีสดุ 

  ดงันัน้นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์โดย

วิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มติมีิผลสมัฤทธ์ิทางการเขียนภาพทวิทศัน์ได้ดีกวา่

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีกา รไมไ่ด้เรียน

ผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตแิละนกัเรียนมีความพงึพอใจในการเรียนวิชาทศันศลิป์เร่ือง

การเขียนภาพทิวทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตใินระดบัมากท่ีสดุซึง่

เป็นไปตามสมมตุฐิานท่ีกําหนดเน่ืองจากแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  3 มิตเิร่ืองการเขียนภาพ

ทิวทศัน์มีความเหมือนจริงทัง้ลกัษณะขององค์ประกอบภาพ หลกัการใช้สีซึง่แบบส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ3มติจํิาลองให้มีขนาดเลก็ นํา้หนกัเบาจบัต้องได้ นกัเรียนสามารถศกึษาได้ด้วยตนเองและ

นําไปสร้างสรรค์เป็นผลงานตนเองได้อยา่งมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ 

 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

 1. การสร้างแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิต ิ ควรคํานงึถึงความเหมาะสมของเนือ้หา

สาระ ความยากงา่ย วยั ความชอบ ความสามารถ และชว่งเวลาความสนใจในการทํางานของผู้ เรียน 

 2. ผู้สอนควรใช้หลกัการปฏิบตัติามขัน้ตอนของการแก้ปัญหาท่ีแบง่ออกเป็น  ขัน้ทํา

ความเข้าใ จปัญหา ขัน้วางแผนการแก้ปัญหา ขัน้ดําเนินการตามแผน ขัน้ตรวจสอบวิธีการและ

คําตอบในการจดัการเรียนการสอน 

 3.   ผู้สอนควรมีการศกึษาค้นคว้าเพิ่มเตมิ ทดลองสร้างสรรค์ส่ือการเรียนการสอนใน

รูปแบบอ่ืนๆให้กว้างขวางมากขึน้  
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ข้อเสนอแนะในการศึกษาครัง้ต่อไป 

 1. ผู้สอนสามารถนําผลการศกึษาครัง้นีไ้ปวางแผนพฒันาคณุภาพการเรียนการสอนได้

อยา่งเป็นระบบ และเพิ่มประสิทธิภาพของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนได้สงูขึน้ 

 2. จากผลการศกึษาครัง้นี ้จะเป็นข้อมลูประกอบการวางแผนการพฒันาคณุภาพแบบ

ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ  3 มิตเิพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้มี คณุภาพตามวตัถปุระสงค์เป้าหมาย และ

มาตรฐานท่ีกําหนด  รวมทัง้ใช้ในการศกึษาค้นคว้า  อ้างอิง  สําหรับผู้สอน นกัวิชาการ  และผู้สนใจ

ทั่วไป 

 3.   ผู้สอนควรศกึษารูปแบบการทําส่ือการเรียนการ ท่ีหลากหลาย และให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการ

ผลติส่ือด้วย เพ่ือให้ตรงกบัความต้องการของผู้ เรียน ทําให้เกิดการเรียนรู้ในเร่ืองส่ือได้ดีและมี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนอยูใ่นระดบัดีมาก   
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ภาคผนวก ก 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ / ผู้เช่ียวชาญ 
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ผู้เช่ียวชาญในการตรวจแบบประเมินคุณภาพส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ3 มิต ิ

และความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 
อาจารย์ดร.กนกพร ฉนัทนารุ่งภกัดิ์       อาจารย์ประจําภาควิชาเทคโนโลยีทางการศกึษา  

          คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ 
อาจารย์ ดร.อธิพชัร์ วิจติสถิตรัตน์       อาจารย์ประจําภาควิชาศลิปศกึษา 

          คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ 
อาจารย์จงรักษ์ ขนัรักษา                               ผู้ อํานวยการสถานศกึษา 

          โรงเรียนสารสาสน์วิเทศนิมิตใหม่ 
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ภาคผนวก ข 

เอกสารดาํเนินการวจัิย 
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ภาคผนวก ค 

เอกสารดาํเนินการวจัิย 

คุณภาพเคร่ืองมือ 

1. แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้  

2. แบบประเมินความสอดคล้องของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

3. แสดงคา่ความยากงา่ย (p), คา่อํานาจจําแนก (r) และคา่ความเช่ือมัน่ 

    ของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสาระทศันศลิป์เรืองการเขียนภาพทวิทศัน์ 

5. แบบแสดงความคดิเห็นแบบสํารวจความพงึพอใจตอ่การเรียน  

6. คา่ความเช่ือมัน่ของแบบสํารวจความพงึพอใจตอ่การเรียน 
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แบบประเมินความสดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้โดยการเรียนผ่านแบบส่ือจาํลอง

โมเดลกระดาษ 3 มิต ิเร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์ ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

***************************************************************************************************** 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

 

ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

ค่า IOC 

 

แปลผล 

1 2 3   

1 ด้านแผนการจดัการเรียนรู้      

 1.1 มีองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้

ครบถ้วนตามหลกัวิชาการ 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 1.2 จดุประสงค์ของแผนการจดัการเรียนรู้ครอบคลมุ

ด้านทกัษะกระบวนการทางศลิปะ 

+1 +1 0 0.7 เหมาะสม 

 1.3 เนือ้หาท่ีกําหนดในกิจกรรมการเรียนการสอน

เหมาะสมและมีประโยชน์ตอ่ผู้ เรียน 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 1.4 กิจกรรมการเรียนการสอนมีลําดบัขัน้ตอนตาม

ความยากงา่ยมีความหลากหลายและนา่สนใจ 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 1.5. กําหนดวิธีการ การวดัผลและประเมินผล

สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนือ้หา 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

2 ด้านการวดัและประเมินผล   

 2.1. สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนือ้หา +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 2.2. เกณฑ์การประเมินผลเหมาะสมกบักิจกรรมการ

เรียนการสอน 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 2.3. มีเทคนิคกระบวนการ เคร่ืองมือท่ีหลากหลายวิธี 0 +1 +1 0.7 เหมาะสม 

 2.4. ผู้สอนและผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการวดัและ

ประเมินผล 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 2.5. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลมีคณุภาพ +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 3 ด้านรูปแบบแผนของส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิ      

 3.1. รูปแบบของแบบจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิมี

ความถกูต้องเหมาะสมตามหลกัวิชาการของการ

เรียนเร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

 

เหมาะสม 
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รายการประเมิน 

 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
ค่า IOC 

 
แปลผล 

1 2 3 
 ดานรปูแบบแผนของส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 

3 มิติ 

     

 3.2. การลําดับหัวขอเรื่องจําแนกถูกชัดเจน +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 3.3. การเรียงลําดับเนื้อหา งายตอการเขาใจจาก

สิ่งท่ีใกลตัวไปไกลตัว 
+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 3.4. มีการพัฒนารูปแบบสื่อจําลองโมเดลกระดาษ 

3 มิติ ท่ีแปลกใหม นาสนใจ นาเรียนรู 
+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 3.5. สื่อจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติมีความ

เหมาะสมท้ังดานรูปราง รูปทรงและเนื้อหาสาระ 
+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

4 ดานเนื้อหาสาระ      

 4.1. เนื้อหาสาระครบถวน ตามหลักวิชาการ +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 4.2. เนื้อหาสาระสอดคลองกับหลักสูตร +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 4.3. เนื้อหาสาระสอดคลองและเหมาะสมกับวัย

ของผูเรียน 
+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 4.4. มีการศึกษา คนควา อางอิง ถูกตองเชื่อถือได +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 4.5. เรียบเรียงเนื้อหาไดถูกตองตามหลักการใช

ภาษาเปนระบบเดียวกัน 
+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

5 ดานประโยชนตอผูเรียน      

 5.1 ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามการจัดกิจกรรมตาม

แผนการจัดการเรียนรู  
+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 5.2. เนื้อหาสาระสอดคลองกับสาระการเรียนรู 

กอใหเกิดทักษะกระบวนการเรียนรู 
+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 5.3. ผูเรียนสามารถถายทอดความหมาย ความ

งาม ความคิด จินตนาการ ความคิดริเริ่ม

สรางสรรคทางศิลปะในการเขียนภาพทิวทัศน 

+1 +1 +1 1.0  
เหมาะสม 
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ผู้ เช่ียวชาญ จํานวน 3 ทา่น ได้ประเมินความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้โดย  

การเรียนผา่นแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ3มิตเิร่ืองการเขียนภาพทิวทศัน์ ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี1 ผลการประเมนิพบวา่คา่ดชันีความสอดคล้องสงูกวา่0.5ทกุรายการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญคนท่ี ค่า IOC แปลผล 

  1 2 3   
 5.4. ผูเรียนเกิดการเรียนรูและสามารถเชื่อมโยงความรู

นําความรูไปประยุกตใช 
+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 5.5. มีการบูรณาการใชกระบวนการคิด ในการ

ถายทอดผลงานดวยวัสดุอุปกรณท่ีหาไดงาย แตคุมคา

ตอการเรียนการสอน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.0 

 
เหมาะสม 

 รวมท้ังสิ้น 24 25 24 0.97 เหมาะสม 
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ตาราง แสดงแบบสรุปผลการประเมินดัชนีความสอดคล้องของส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 

3 มิต ิโดยผู้เช่ียวชาญ 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

 

ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

ค่า IOC 

 

แปลผล 

1 2 3   

  1  ด้านรูปแบบ      

 1.1. รูปแบบของส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติมีิ

ความถกูต้องเหมาะสม ตามหลกัวิชาการของ

การเรียนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 1.2. การลําดบัหวัข้อเร่ืองจําแนกถกูต้องชดัเจน +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 1.3. การเรียงลําดบัเนือ้หา งา่ยตอ่การเข้าใจ จากสิง่

ท่ีอยูใ่กล้ตวัไปไกลตวั 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 1.4. มีการพฒันาแบบรูปส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 

มิตท่ีิแปลกใหม ่ทนัสมยั นา่สนใจ นา่เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 1.5. ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตมีิความเหมาะสม

ทัง้ด้านรูปร่าง รูปทรงและเนือ้หาสาระ 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

  2 ดานเนื้อหาสาระ   

 2.1. เนื้อหาสาระครบถวนตามหลักวิชาการ +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 2.2. เนื้อหาสาระสอดคลองกับหลักสูตร +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 2.3. เนื้อหาสาระสอดคลองและเหมาะสมกับวัยของ

ผูเรียน 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 2.4. มีการศึกษา คนควา อางอิง ถูกตองเชื่อถือได +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

    2.5. เรียบเรียงเนื้อหาไดถูกตองตามหลักการใชภาษา

เปนระบบเดียวกัน                   

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

  3 ดานความคิดสรางสรรค      

 3.1.สื่อจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิมีความแปลกใหม 

นาสนใจ  

+1 +1 +1 1.0  

เหมาะสม 



127 
 

 

 ผู้ เช่ียวชาญจํานวน3ทา่นได้ประเมิน คา่ดชันีความสอดคล้องคณุภาพของส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มติ ิ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ภาพรวมทกุด้านมีคา่ดชันีความสอดคล้องเทา่กบั  1.0 โดยมี

คณุภาพอยูใ่นระดบัเหมาะสมทกุรายการ  

 

 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

 

ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

ค่า IOC 

 

แปลผล 

1 2 3   

 3.2. มีเนื้อหาสาระสอดคลองกับสาระการเรียนรู 

กอใหเกิดทักษะระบวนการเรียนรู 

+1 +1 +1 1.0  

 3.3. มีการประยุกตแนวคิดประสบการณและ

สงเคราะหเนื้อหาอยางเปนองครวม 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 3.4.ออกแบบการเรียนรูไดหลากหลาย เนน

กระบวนการคิดและปฏิบัติจรงิ 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 4 ดานประโยชนตอผูเรียน      

     4.1.แบบสื่อจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติสามารถ

นําไปใชไดจริง 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 4.2.แบบสื่อจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติสามารถเปน

แบบอยางในการปฏิบัติไดเปนอยางดี 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

    

 4.3.ผูเรียนสามรถเรียนรูไดดวยตนเอง  กระบวนการ

คิดและฝกปฏิบัติจริง 

+1 +1 +1   

 4.4.แบบสื่อจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิติสามารถ

พัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี คนเกง และอยูในสงัคมได

อยางมีความสุข 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

 4.5.ใชเปนแหลงศึกษาคนควา อางอิง ไดอยาง

เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
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ตาราง  11  ตารางวิเคราะห์ข้อสอบ 

 

ข้อ p r แปลผล ข้อ p r แปลผล 

1 0.71 0.46 คดัเลือกไว้ 21 0.33 0.17 คดัออก 

2 0.66 0.21 คดัออก 22 0.68 0.75 คดัเลือกไว้ 

3 0.66 0.55 คดัเลือกไว้ 23 0.41 0.21 คดัออก 

4 0.59 0.28 คดัออก 24 0.63 0.43 คดัเลือกไว้ 

5 0.59 0.41 คดัเลือกไว้ 25 0.58 0.15 คดัออก 

6 0.59 -0.21 คดัออก 26 0.85 0.54 คดัเลือกไว้ 

7 0.15 0.20 คดัออก 27 0.49 0.57 คดัเลือกไว้ 

8 0.23 0.31 คดัออก 28 0.19 0.10 คดัออก 

9 0.71 0.46 คดัเลือกไว้ 29 0.25 0.13 คดัออก 

10 0.17 0.38 คดัออก 30 0.33 0.69 คดัเลือกไว้ 

11 0.75 0.54 คดัเลือกไว้ 31 0.29 0.18 คดัออก 

12 0.71 0.46 คดัเลือกไว้ 32 0.85 0.38 คดัเลือกไว้ 

13 0.65 0.40 คดัเลือกไว้ 33 0.87 0.53 คดัเลือกไว้ 

14 0.78 0.04 คดัออก 34 0.13 0.21 คดัออก 

15 0.27 0.35 คดัออก 35 0.89 0.45 คดัเลือกไว้ 

16 0.66 0.55 คดัเลือกไว้ 36 0.78 0.55 คดัเลือกไว้ 

17 0.87 0.54 คดัเลือกไว้ 37 0.35 0.18 คดัออก 

18 0.45 0.20 คดัออก 38 0.49 0.18 คดัออก 

19 0.89 0.68 คดัเลือกไว้ 39 0.90 0.62 คดัเลือกไว้ 

20 0.32 0.22 คดัออก 40 0.26 0.35 คดัออก 
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สรุปแบบสอบถามความพงึพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ 

เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 

3 มิตขิองนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

ข้อ

ท่ี 

 

รายการประเมิน 

 

ระดบัความพงึพอใจ 

 

X  

 

S.D. 
ความพงึพอใจด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ 5 4 3 2 1 

1 ผู้ เรียนไมรู้่สกึเบ่ือหนา่ยตอ่การเรียนรู้ 6 27 2 - - 4.11 0.47 

2 ผู้ เรียนมีโอกาสให้ข้อเสนอแนะในการทํางาน กล้า

แสดงออก วิจารณ์ผลงานผู้ อ่ืนได้อยา่งมี

วิจารณญาณ 

7 26 2 - - 4.14 0.49 

3 ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เพิม่ขึน้และสามารถตอ่ยอด

ในความคดิสร้างสรรค์กบัการสร้างผลงานได้ดี 

1 27 1 - - 4.17 0.45 

4 การเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 

มติชิว่ยให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจเร่ืองการเขียนภาพ

ทิวทศัน์ได้ดีขึน้ 

20 15 - - - 4.57 0.50 

5 การเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 

มติชิว่ยให้ผู้ เรียนมีความคดิสร้างสรรค์ผลงานได้

หลากหลาย 

12 20 3 - - 4.26 0.61 

6 การเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 

มติชิว่ยให้ผู้ เรียนมีการเช่ือมโยงความรู้เร่ืองการ

เขียนภาพทิวทศัน์ได้ดีขึน้ 

16 17 2 - - 4.40 0.60 

7 ในการเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 

3 มิตชิว่ยให้ผู้ เรียนคดิสิ่งแปลกใหมใ่นการ

สร้างสรรค์ผลงาน 

20 15 - - - 4.57 0.50 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความนา่สนใจชว่ยสร้าง

แรงจงูใจในการเรียน 

13 20 2 - - 4.31 0.58 
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ข้อ

ท่ี 

 

รายการประเมิน 

 

ระดบัความพงึพอใจ 

 

X  

 

S.D. 
ความพงึพอใจด้านการใช้แบบส่ือจาํลอง

โมเดลกระดาษ 3 มติ ิ

5 4 3 2 1 

9 ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติมีิความนา่สนใจ

ชว่ยสร้างแรงจงูใจในการเรียน 

23 12 - - - 4.66 0.48 

10 ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตมีิความเหมาะสม

ทัง้ในด้านรูปแบบและด้านเนือ้หา 

17 17 1 - - 4.46 0.56 

11 ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3  มติชิว่ยให้นกัเรียน

เรียนรู้อยา่งเข้าใจในเนือ้หาง่ายและเร็วย่ิงขึน้ 

17 17 1 - - 4.46 0.56 

12 ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิมีขนาดพอเหมาะ

ไมใ่หญ่หรือเล็กเกินไป 

18 17 - - - 4.51 0.51 

13 ผู้ เรียนมีเจตคตท่ีิดีตอ่การเรียนรู้โดยใช้แบบส่ือ

จําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิ

17 18 - - - 4.51 0.51 

 รวม (ค่าเฉล่ีย)      4.52 0.52 
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ภาคผนวก ง 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจัิย 

1. ตวัอยา่งแผนการจดัการเรียนรู้ 

2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสาระทศันศลิป์เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ 

3. แบบสํารวจความพงึพอใจตอ่การเรียน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียน 

ผ่านส่ือ จาํลอง โมเดลกระดาษ 3 มิติของชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1             

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1-6 เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์ เวลา 12 ช่ัวโมง 

 

 

 

 

     

                             

 

 

 

 

                        

 

                                                                                                             

 

 

 

                                                                                                        

 

 

 

แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียน 

ผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

       หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์บก เวลา 3 ช่ัวโมง 

  

แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียนผ่าน 

ส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์สิ่งก่อสร้าง เวลา 3 ช่ัวโมง 

  

แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียน 

ผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

         หน่วยการเรียนรู้ที่1 แบบทดสอบก่อนการเรียน เวลา 1 ช่ัวโมง 
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แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียน 

ผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

     หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ทะเล  เวลา 3 ช่ัวโมง 

  

นายศรีอุดร เครือสีดา 

     โรงเรียนสารสาสน์วเิทศนิมติใหม่ 

แขวงสามวาตะวันออก  เขตคลองสามวา กทม. 

 

แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียน 

ผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

           หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 แบบทดสอบหลังเรียน  เวลา 1 ช่ัวโมง 

  

แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียน 

ผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

         หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ขัน้นําเสนอวิจารณ์ผลงาน  เวลา 1 ช่ัวโมง 
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 *************************************************************************** 

                          

 

                                                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียน 

ผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

          หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 แบบทดสอบก่อนการเรียน เวลา 1 ช่ัวโมง 

  

 

 ขัน้อธิบายจุดประสงค์การทาํแบบทดสอบ 

      ใช้เวลาในการอธิบายถึงจดุประสงค์ในการ

ทําแบบทดสอบ 5 นาที แล้วนําแบบทดสอบ

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการเขียนภาพ

ทวิทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิต ิ ของชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

จํานวน 20 ข้อ  เป็นข้อสอบแบบปรนยั          

อธิบายถึงจดุประสงค์ในการทําแบบทดสอบ

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนครูกําหนดเวลาในการ

ทําแบบทดสอบให้นกัเรียนชดัเจน   

 
 

          ขัน้กาํหนดเวลาในการทาํ 

แบบทดสอบ  

  กําหนดเวลาในการทําข้อสอบ

ปรนยัโดยใช้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์

โดยวิธีการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิตใิห้นกัเรียนทําข้อสอบภายใน

เวลา 45  นาที นกัเรียนทําแบบทดสอบ

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเสร็จทกุคน 
 

  เก็บแบบสอบและตรวจลงคะแนน  

          ครูเก็บข้อสอบของนกัเรียนและตรวจข้อสอบการเรียนภายในเวลา 10 นาที  

   กรอกข้อมลูลงตารางแบบทดสอบก่อนเรียนของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนครบทกุคน   
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*************************************************************************** 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียน 

ผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

         หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ขัน้นําเสนอวิจารณ์ผลงาน  เวลา 1 ช่ัวโมง 

  

ขัน้เกร่ินนําการนําเสนอ 

       ครูอธิบายถงึจุดประสงค์ของ

คุณค่าและการวิจารณ์ผลงานศิลปะ   

ในบอกถงึการนําเสนอบอกถงึคุณค่า

ทางด้านเนือ้หา  คุณค่าทางด้านสาระ  

คุณค่าทางด้านประโยชน์ในการใช้งาน 

เวลา 10 นาที 

 

ขัน้การนําเสนอผลงานของนักเรียน 

       ครูให้นักเรียนนําผลงานการเขียน

ภาพทวิทัศน์ท่ีสร้างสรรค์เสร็จแล้ว นํา

ผลงานมาเสนอหน้าชัน้เรียนนําเสนอถงึ

คุณค่าตามท่ีครูกาํหนดให้ในเนือ้หาทัง้ 

3 ด้านในเวลา 30 นาที และครูให้

คะแนนในแบบใบประเมนิผลการ

นําเสนอตามเกณฑ์ 

 

ขัน้สรุปของการนําเสนอผลงาน 

       ครูช่วยสรุปเพิ่มเตมิการวิจารณ์ผลงานศิลปะในการนําเสนอบอกถงึคุณค่าทางด้าน

เนือ้หา คุณค่าทางด้านสาระ คุณค่าทางด้านประโยชน์ในการใช้งาน ในเวลา 20 นาทีให้

ในเนือ้หาทัง้ 3 ด้านและครูให้คะแนนตามเกณฑ์ลงในแบบใบประเมนิผลการนําเสนอ

วิจารณ์ผลงาน 
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*************************************************************************** 

 

               

                                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียน 

ผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

          หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 แบบทดสอบหลังการเรียน เวลา 1 ช่ัวโมง 

  

 

ขัน้อธิบายจุดประสงค์การทาํ

แบบทดสอบ 

      ใช้เวลาในการอธิบายถึงจดุประสงค์

ในการทําแบบทดสอบ 5 นาที แล้วนํา

แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง

การเขียนภาพทิวทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่น

ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ ของชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 1 จํานวน 20 ข้อ  เป็น

ข้อสอบแบบปรนยั อธิบายถึงจดุประสงค์

ในการทําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการ

   

 
 

  ขัน้กาํหนดเวลาในการทาํ

แบบทดสอบ  

            กําหนดเวลาในการทําข้อสอบ

ปรนยัโดยใช้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนเร่ืองการเขียนภาพ

ทวิทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นส่ือจําลอง

โมเดลกระดาษ 3 มิตใิห้นกัเรียนทํา

ข้อสอบภายในเวลา 45 นาที นกัเรียน

ทําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนเสร็จทกุคน 
 

  เก็บแบบสอบและตรวจลงคะแนน  

          ครูเก็บข้อสอบของนกัเรียนและตรวจข้อสอบการเรียนภายในเวลา 10 นาที  

   กรอกข้อมลูลงตารางแบบทดสอบก่อนเรียนของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนครบทกุคน   
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***************************************************************************************************** 

            1. มาตรฐานการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่ง

อิสระ ช่ืนชม และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

 ตวัชีวั้ดท่ี  

 บรรยาย ความแตกตา่งและความคล้ายคลงึกนัของงานทศันศลิป์ และสิ่งแวดล้อม

โดยใช้ความรู้เร่ืองทศันธาต ุเส้น จดุ นํา้หนกั ท่ีใช้ในการเขียนภาพทิวทศัน์  

   อธิบายถึงหลกัการร่างภาพในการเขียนภาพทิวทศัน์โดยใช้เส้นแนวนอนเป็น

เส้นระดบัสายตาและจดุรวมสายตาหนึง่จดุแล้วใช้รูปร่างรูปทรงสร้างเป็นภาพ 2 มิตแิละ 3 มิตใิน

ผลงานทศัน์ศลิป์ให้เกิดความเป็นเอกภาพความกลมกลืน และความสมดลุในการเขียนภาพ

ทิวทศัน์เพ่ือแสดงระยะ 

          2. สาระสาํคัญ 

       เส้น คือร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจดุ  หรือถ้าเรานําจดุมาวางเรียงตอ่ๆกนัไป ก็จะเกิดเป็น

เส้นขึน้ เส้นมีมิตเิดียว คือ ความยาวไมมี่ความกว้างทําหน้าท่ีเป็นขอบเขต  ของท่ีวา่ง รูปร่าง 

รูปทรง นํา้หนกั  สี   ตลอดจนกลุม่รูปทรงตา่งๆ รวมทัง้เป็นแกนหรือโครงสร้างของรูปร่างรูปทรง  

     เส้นเป็นพืน้ฐานท่ีสําคญัของงานศลิปะทกุชนิดเส้นสามารถให้ความหมาย  แสดง ความรู้สกึ 

และอารมณ์ได้ด้วยตวัเอง และด้วยการสร้างเป็นรูปทรงตา่ง ๆ ขึน้   เส้นมี 2   ลกัษณะคือ 

                         เส้นตรง (Straight Line) และ เส้นโค้ง   (Curve Line) เส้นทัง้สองชนิดนี ้ 

  เม่ือนํามาจดัวางในลกัษณะตา่งๆกนัจะมีช่ือเรียกตา่ง ๆ และให้ความหมาย ความรู้สกึ  ท่ีแตกตา่ง

กนัอีกด้วย 

           3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

- นกัเรียนสามารถบอกความหมายของการเขียนภาพทวิทศัน์บกได้  

- นกัเรียนสามารถสร้างสรรค์ภาพด้วยลายเส้นด้วยการเขียนภาพทวิทศัน์บกได้ 

- นกัเรียนอธิบายถึงประโยชน์ของการเขียนภาพทิวทศัน์บกได้  

แผนการจัดการเรียนรู้  เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลอง

โมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

          หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์บก   เวลา 3  ช่ัวโมง 
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            4. สาระการเรียนรู้ 

- เส้น นํามาใช้ในการเขียนภาพทิวทศัน์หรืองานทศันศลิป์แบบอ่ืนๆได้  

- เส้น นํามาใช้ในการเขียนภาพทวิทศัน์บกทําให้เกิดนํา้หนกัแสงเงาได้ 

            5. กจิกรรมการเรียนรู้    

         ช่ัวโมงท่ี 1 การสร้างความตระหนักการคดิ 

นกัเรียนดภูาพลายเส้นท่ีครูนํามาให้ด ูแล้วนกัเรียนร่วมกนัแยกลายเส้นท่ีนํามา

สร้างสรรค์ภาพวา่มีเส้นในลกัษณะใดบ้าง  

 ครูให้นกัเรียนร่วมกนัสรุปหาลายเส้นท่ีนํามาสร้างสรรค์ภาพให้มากท่ีสดุ 

         ช่ัวโมงท่ี 2  ระดมพลังความคิด 

                            ครูซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัลายเส้นท่ีนกัเรียนแตล่ะคนออกมาเขียนลายเส้น

แบบตา่ง ๆ บนกระดาน วา่ลายเส้นแบบตา่ง ๆ ท่ีนกัเรียนเห็นบนกระดานนีส้ามารถนําไป

สร้างสรรค์เป็นภาพวาดตามความคดิของนกัเรียนท่ีเป็นการเขียนภาพทวิทศัน์ได้อยา่งไร 

การสร้างสรรค์ผลงาน 

  นกัเรียนศกึษาลกัษณะลายเส้นแบบตา่ง ๆ ในใบความรู้ เร่ือง เส้น ท่ีครูแจกให้

เข้าใจแ ล้ว นกัเรียนทําแบบฝึกปฏิบตัิ  ในแบบฝึกปฏิบตัเิร่ืองเส้นสายลายสวยด้วยดนิสอ EE 

สร้างสรรค์ผลงานตามความคดิและจินตนาการของนกัเรียน  

  เม่ือนกัเรียนสร้างสรรค์ภาพเสร็จภายในเวลากําหนดแล้ว เปล่ียนกนัดผูลงานท่ี

สร้างสรรค์และวิจารณ์ภาพท่ีเพ่ือนได้สร้างสรรค์  

    ครูให้นกัเรียนทําแบบฝึกปฏิบตัใินขัน้ตอนของการเร่ิมเขียนภาพทิวทศัน์จาก

โครงเส้นของเส้นระดบัสายตาหรือจดุรวมสายตาต้องการเขียนทิวทศัน์ให้ถู กต้องตามหลกัการเพ่ือ

เพิม่ทกัษะให้นกัเรียนมีความคดิสร้างสรรค์ให้มากขึน้ โดยให้นกัเรียนระบายสีลงในรูปภาพทวิทศัน์

โดยกําหนดระยะใกล้ระยะไกลให้เกิดเป็นมิตตืิน้ ลกึได้ตามหลกัของความเป็นจริง 

           ช่ัวโมงท่ี 3  นําเสนอผลงาน 

    ครูสุม่นกัเรียนประมาณ 3 คน นําผลงานท่ีได้สร้างสรรค์เสร็จแล้วนําเสนอหน้า

ชัน้เรียน และให้เพ่ือนในชัน้เรียนร่วมกนัวิจารณ์ภาพ ครูชว่ยสรุป วิจารณ์ผลงานเพิ่มเตมิ และ

แนะนําให้นกัเรียนนําทกัษะท่ีได้กลบัไปฝึกสร้างสรรค์ภาพในรูปแบบอ่ืน ๆ เพิ่มเตมินอกเวลาเรียน 

 ขัน้วัด/ประเมนิผล 

  ครูตรวจผลงานของนกัเรียนแตล่ะคนในแบบฝึกปฏิบตั ิเพ่ือแนะนําการเอา

ลกัษณะลายเส้นมาสร้างสรรค์ผลงานได้ดีอยา่งไร และควรจะเพิ่มเตมิในสว่นไหนบ้าง  พร้อมให้

ระดบัคณุภาพของผลงาน 
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  6. ส่ือ อุปกรณ์การเรียนและแหล่งการเรียนรู้ 

      ตวัอยา่งภาพลายเส้นโครงสร้างของเส้นระดบัสายตา และจดุรวมสายตา 1 จดุ 

และ 2 จดุ 

     ดนิสอ EE แบบฝึกปฏิบตัภิาพทิวทศัน์บก ภาพทิวทศัน์ทะเล  ภาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง   

สีนํา้ 

             7. การวัดผลและประเมนิผล 

   7.1 แบบประเมินผลงานนกัเรียน 

   -  ความสวยงาม 

   -  ความคดิสร้างสรรค์ 

   -  ความรับผดิชอบ 

  7.2 เคร่ืองมือวดัและประเมินผล 

   - แบบประเมินผลงานนกัเรียน 

              - แบบสอบถามความพงึพอใจ 

                        7.3 เกณฑ์การประเมนิผลงานนกัเรียน 

คะแนน   9-10  หมายถึง  ดีมาก 

คะแนน   7 - 8  หมายถึง  ดี 

    คะแนน   5 - 6  หมายถึง  พอใช้ 

    คะแนน   1 - 4  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

       

                                                                                     ลงช่ือ.......................... ครูผู้สอน 

                                                                                                นายศรีอดุร เครือสีดา 
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       บันทกึหลังการสอน เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลอง 

โมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

                        หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์บก  

***************************************************************************************************** 

                 1. บนัทกึผลการสอนการสอน                                                                                                                                                                               

........................................................................................................................ ......................

............................................................................................................................. .................

............................................................................................ ..................................................

............................................................................................................................. .................               

                  2. ปัญหา และ อปุสรรค     

................................................................................................................................... ...........

........................................................................................................................ ......................

............................................................................................................................. .................

............................................................................................ ..................................................                                                                                                                                                                          

                  3. แนวทางปัญหาและการพฒันา      

............................................................................................................................. .................

..................................................................................................... .........................................

............................................................................................................................. .................

......................................................................... .....................................................................  

                  4. ข้อเสนอแนะ      

............................................................................................................................. .................

.................................................................................................................................... ..........

......................................................................................................................... .....................

............................................................................................................................. ................. 

 

                                                                                      ลงช่ือ............................ครูผู้สอน 

                                                                                            นายศรีอดุร เครือสีดา 
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เส้นคือร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจดุ หรือถ้าเรานําจดุมาวางเรียงตอ่ๆกนัไป ก็จะเกิด

เป็นเส้นขึน้ เส้นมีมิตเิดียวคือ ความยาวไมมี่ความกว้างทําหน้าท่ีเป็นขอบเขตของท่ีวา่งรูปร่าง

รูปทรง  นํา้หนกั สี  ตลอดจนกลุม่รูปทรงตา่งๆรวมทัง้เป็นแกนหรือโครงสร้างของรูปร่างรูปทรง   

เส้นเป็นพืน้ฐานท่ีสําคญัของงานศลิปะทกุชนิดเส้นสามารถให้ความหมาย แสดง ความรู้สกึ และ

อารมณ์ได้ด้วยตวัเอง และด้วยการสร้างเป็นรูปทรงตา่ง ๆ ขึน้เส้นมี  2 ลกัษณะคือ ส้นตรง     

(Straight Line) และ เส้นโค้ง(Curve Line) เส้นทัง้สองชนิดนีเ้ม่ือนํามาจดัวางในลกัษณะตา่ง ๆ กนั 

จะมีช่ือเรียกตา่ง ๆ และให้ความหมาย ความรู้สกึ ท่ีแตกตา่งกนัอีกด้วย  

               

 

 

                      1. เส้นตัง้ หรือ เส้นดิง่ ให้ความรู้สกึทางความสงู  สง่า  มัน่คง  แข็งแรง  หนกัแนน่ 

เป็นสญัลกัษณ์ของความ  ซ่ือตรง  

                      2. เส้นนอน ให้ความรู้สกึทางความกว้าง สงบ ราบเรียบ  

       นิ่ง ผอ่นคลาย  

                      3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทแยงมมุ ให้ความรู้สกึ เคล่ือนไหว  รวดเร็ว ไมม่ัน่คง   

                      4. เส้นหยกั หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ให้ความรู้สกึเคล่ือนไหว อยา่งเป็น

จงัหวะ  มีระเบียบ  ไมร่าบเรียบนา่กลวั อนัตราย ขดัแย้ง ความรุนแรง   

                      5. เส้นโค้ง แบบคล่ืน ให้ความรู้สกึ เคล่ือนไหวอยา่งช้า ๆ ล่ืนไหล ตอ่เน่ือง สภุาพ  

        ออ่นโยน นุม่นวล  

                      6. เส้นโค้งแบบก้นหอย ให้ความรู้สกึเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเตบิโตในทิศทางท่ี 

หมนุวน  

        ออกมา ถ้ามองเข้าไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไมส่ิน้สดุ 

                      7. เส้นโค้งวงแคบให้ความรู้สกึถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรงการเปล่ียนทิศทางท่ี

รวดเร็ว  

                      8. เส้นประ ให้ความรู้สกึท่ีไมต่อ่เน่ือง ขาด หาย ไมช่ดัเจน ทําให้เกิดความเครียด         

                           

ใบความรู้ 

 เร่ืองเส้น 

 

ลักษณะของเส้น 
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                    1. ใช้ในการแบง่ท่ีวา่งออกเป็นสว่นๆ  

                        2. กําหนดขอบเขตของท่ีวา่ง หมายถึง  ทําให้เกิดเป็นรูปร่าง (Shape) ขึน้มา  

                        3. กําหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ทําให้มองเห็นรูปทรง  (Form) ชดัขึน้  

                        4. ทําหน้าท่ีเป็นนํา้หนกัออ่นแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาด้วยเส้น   

                        5. ให้ความรู้สกึด้วยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ   

6. ทําหน้าท่ีประสานความกลมกลืน  ความเป็นเอภาพ และความสมดลุในรูปแบบ

ของ องค์ประกอบศลิป์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างภาพเขียนทวิทศัน์บก 

เร่ืองของเส้นมาใช้ในงานทัศนศิลป์ 
 

หน้าที่สาํคัญของเส้น 

ในการนํามาสร้างงานทัศนศิลป์  
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นกัเรียนฝึกการเขียนเส้นแนวนอนในการเขียนภาพทิวทศัน์บกเพ่ื อแบง่เป็นเส้นระดบั

สายตาโดย ใช้ดนิสอดําสร้างสรรค์ผลงานลงในกรอบท่ีกําหนดให้ข้างลา่งตามความคดิและ

จนิตนาการของนกัเรียน ด้วยการขีดเส้นแนวนอนโดยการลากให้สดุจนชนเส้นกรอบจากซ้ายไปขวา

ในสดุ 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                            

 

 

 

 

การให้คะแนน 

ความ

สวยงาม   

(3) 

ความคิด

สร้างสรรค์   

(4) 

ความ

รับผิดชอบ    

(3) 

รวม

คะแนน     

(10) 

 

 

 

   

แบบฝึกปฏบัิตทิี่ 1 เร่ือง เส้นในการเขียนภาพทวิทศัน์บก 
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        คาํชีแ้จง  ให้กาเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีเหน็ว่าเป็นจริงในแต่ละรายการ 

 

 

 

 

          ลงช่ือ............................................... ผู้ประเมิน 

 

    

 

 

 

 

 

 รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
 ความสวยงาม ความคิด

สร้างสรรค์ 

ความ

รับผิดชอบ 

ช่ือนักเรียน / 

 คะแนนเตม็ 

3 2 1 4 3 2 1 3 2 1 10 

 1...................................             

 2...................................             

 3...................................             

 4...................................             

 5...................................             

 6...................................             

 7...................................             

แบบประเมินผลงานแบบฝึกปฏิบัต ิ 

คาํชีแ้จง  ครูเป็นผู้ตรวจชิน้งานแบบประเมินผลงานแบบฝึกปฏิบัตท่ีิ  
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                           เร่ือง ........................................... ........................................... ........                 

                      สปัดาห์….......วนัท่ี..............เดือน................................พ.ศ............... 

 

                            คาํชีแ้จง  ให้ผู้ประเมนิเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัคุณภาพ 

 

          ท่ี รายการประเมนิ        ระดบัคณุภาพ 

 1 2 3 4 

          1 รูปแบบการนําเสนอผลงาน      

          2 การอธิบายผลงาน     

          3 ตรงตอ่เวลาในการนําเสนอ     

          4 ความถกูต้องของเนือ้หาของผลงาน     

          5 การประยกุต์ใช้ความรู้     

          รวมคะแนน     

   

                      หมายเหต ุ    4   ดีมาก  

                                          3   ดี                                                                                                                                                  

                                          2  พอใช้  

                                          1  ปรับปรุง                                                                                                                                                   

 

 

                                    ลงช่ือ................................................. ผู้ประเมิน 

 

 

 

แบบการประเมินผลงาน 

การนําเสนอผลงานของนักเรียน 
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                                           ลงช่ือ.............................. ................ผู้ประเมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประเดน็การ

ประเมิน 

ค่า

นํา้หนัก

คะแนน 

แนวการให้คะแนน 

ความสวยงาม 

3 
ใช้หลกัในการเขียนภาพทศันียภาพมาสร้างสรรค์ผลงาน

องค์ประกอบของภาพได้โดดเดน่ 

2 การสร้างสรรค์ของภาพใช้แสง เงา สีสนั ดงึดดูความสนใจ 

1 มมุมองของภาพไมมี่ความนา่สนใจ 

ความคิด

สร้างสรรค์ 

4 มีความรู้ เข้าใจในการนําหลกัการมาสร้างสรรค์ผลงาน 

3 ผลงานมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ เป็นองค์ความรู้แปลกใหม่ 

2 คณุคา่และประโยชน์ท่ีได้รับจากผลงาน 

1 ผลงานคล้าย ๆ กบัคนอ่ืนไมมี่การพฒันาปรับปรุง 

ความรับผิดชอบ 

3 มีความรับชอบตอ่งานท่ีได้รับตรงตามเวลาท่ีกําหนด  

2 มีความสนใจและตัง้ใจการเรียน 

1 การใช้และเก็บรักษาอปุกรณ์ให้เป็นระเบียบ 

รวมคะแนน 10  

     แบบรายการประเมินผลงานของนักเรียน 
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 1. มาตรฐานการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่ง

อิสระ ช่ืนชม และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

 ตวัชีวั้ดท่ี  

1. บรรยาย ความแตกตา่งและความคล้ายคลงึกนัของงานทศันศลิป์ และ

สิ่งแวดล้อมโดยใช้ความรู้เร่ืองทศันธาตกุบัการเขียนภาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง 

  2.อธิบายถึงหลกัการร่างภาพในการเขียนภาพทิวทศัน์โดยใช้เส้นแนวนอนเป็น

เส้นระดบัสายตาและจดุรวมสายตาหนึง่จดุแล้วใช้รูปร่างรูปทรงสร้างเป็นผลงานทศัน์ศลิป์ให้เกิด

ความเป็นเอกภาพความกลมกลืน และความสมดลุในการเขียนภาพทวิทศัน์ 

2. สาระสาํคัญ 

 รูปร่างและรูปทรง เป็นรูปธรรมของงานศลิปะท่ีใช้ส่ือเร่ืองราวจากงานศลิปะไปสูผู่้ชม

รูปร่าง  และรูปทรงท่ีมีอยูใ่นงานศลิปะมี  3 ลกัษณะสามารถนํามาสร้างสรรค์เป็นผลงานทศันศลิป์

ด้วยการเขียนภาพทิวทศัน์ได้ 

1. รูปอิสระ (Free Form) เป็นรูปท่ีไมใ่ชแ่บบเรขาคณิต หรือแบบอินทรีย์  แตเ่กิดขึน้อยา่ง

อิสระไมมี่โครงสร้างท่ีแนน่อน ซึง่เป็นไปตามอิทธิพลและการกระทําจากสิ่งแวดล้อม 

 

 

                                                                                                      

 

       2.รูปอนิทรีย์(Organic Form) เป็นรูปของสิง่ท่ีมีชีวิต หรือ คล้ายกบัสิง่มีชีวิต ท่ีสามารถ                    

เจริญเตบิโต เคล่ือนไหว หรือเปล่ียนแปลงรูปได้ 

 

 

 

         

แผนการจัดการเรียนรู้  เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลอง

โมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

   หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง   เวลา 3  ช่ัวโมง 
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รูปเรขาคณิต (Geometric Form) มีรูปท่ีแนน่อน มาตรฐาน สามารถวดัหรือคํานวณได้

งา่ย มีกฎเกณฑ์ เกิดจากการสร้างของมนษุย์  

 

                           

               

 

                                                Form                             Shape 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรียนสามารถสร้างสรรค์ภาพด้วยรูปร่างนํามาประกอบรวมกนัเป็นภาพทวิทศัน์ได้  

2. นกัเรียนสามารถสร้างสรรค์ภาพด้วยรูปทรงเป็นการเขียนภาพทวิทศัน์ได้  

3. นกัเรียนสามารถนําไปสร้างสรรค์เป็นผลงานทศันศลิป์ได้ด้วยความคดิอิสระ 

4. สาระการเรียนรู้ 

              1. การเรียนรู้เร่ืองของรูปร่าง รูปทรง   

 2.การนําเอาเร่ืองรูปร่าง รูปทรง มา สร้างสรรค์เป็นการเขียนภาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้างได้ 

5. กจิกรรมการเรียนรู้  

              นกัเรียนร่วมกนัสงัเกตรูปมนษุย์สร้างสรรค์ขึน้โดยการนํามาใช้ในชีวิตประจําวนั เชน่ 

เชือกป่านท่ีขดเป็นม้วนรูปทรงอิสระ  รูปขวดแก้ว  กลอ่งลงักระดาษ และภาพรูปทรงเรขาคณิต 

แล้วสนทนาเก่ียวกบัความแตกตา่งระหวา่งสิง่ท่ีครูนํามาให้ดมีูรูปร่างแตกตา่งกนั 

         ช่ัวโมงท่ี 1 การสร้างความตระหนักการคดิ 

1.นกัเรียนสนทนาเก่ียวกบัความแตกตา่งระหวา่งสิ่งท่ีเห็นแล้วตอบคําถาม 

2. นกัเรียนคดิวา่สิ่งของเหลา่นีแ้ตกตา่งกนัด้วยรูปแบบใด 

3. สิ่งของท่ีนกัเรียนดสูามารถนํามาสร้างสรรค์เป็นงานศลิปะได้ 

         ช่ัวโมงท่ี 2  ระดมพลังความคิด 

การสร้างสรรค์ผลงาน 

   ครูแจกใบความรู้เร่ือง รูปร่าง รูปทรง ให้นกัเรียนได้ศกึษาและทําความเข้าใจเพิม่เตมิ 

แล้วนกัเรียนทดลองนําเอารูปร่างของ เชือกป่านขดอิสระ รูปขวดแก้ว กลอ่งลงักระดาษ แ ละรูปทรง

เรขาคณิตมาSketch design จนิตนาการของนกัเรียนเพ่ือศกึษาในเร่ืองของรูปร่าง รูปทรง เทา่นัน้ 

  นกัเรียนทําแบบฝึกปฏิบตัฝึิกสร้างสรรค์ผลงานศลิปะจากรูปร่าง รูปทรง โดยนําเอารูปทรง

สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียมมาสร้างผลงานเป็นรูปสิ่งก่อสร้างภาพประกอบให้เป็นบ้าน  หรือ ตกึ ท่ี

สวยงาม โดยใช้สีสร้างสรรค์ผลงานลงในกรอบท่ีกําหน ดให้ข้างลา่ง ตามความคดิและจนิตนาการ

ของนกัเรียน 
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ช่ัวโมงท่ี 3  นําเสนอผลงาน 

        เม่ือสร้างสรรค์ผลงาน เสร็จแล้วครูสุม่นกัเรียนประมาณ 3 คน นําผลงานท่ีได้สร้างสรรค์เสร็จ

แล้วนําเสนอหน้าชัน้เรียน และให้เพ่ือนในชัน้เรียนร่วมกนัวิจารณ์ภาพ ครูชว่ยสรุปและวิจารณ์

ผลงานเพิ่มเตมิ และแนะนําให้นกัเรียนนําทกัษะท่ีได้กลบัไปฝึกสร้างสรรค์ภาพในรูปแบบอ่ืน ๆ 

เพิ่มเตมินอกเวลาเรียน ครูตรวจผลงานนกัเรียนให้คะแนนตามคณุภาพ  

6.ขัน้วัด/ประเมนิผล 

 ครูและนกัเรียนร่วมกนัประเมินผลงานการนําเสนอของเพ่ือน ๆ วา่แตล่ะผลงานมีความสวยงาม

อยา่งไรพร้อมบนัทกึลงในแบบประเมินผลงาน 

ส่ือ อุปกรณ์การเรียนและแหล่งการเรียนรู้ 

      1. เชือกป่านท่ีขดเป็นม้วนรูปทรงอิสระ รูปขวดแก้ว   ภาพรูปทรงเรขาคณิต   กลอ่งลงักระดาษ                 

      2. ตวัอยา่งภาพลายเส้นโครงสร้างของเส้นระดบัสายตา และจดุรวมสายตา 1 จดุ และ 2 จดุ 

ดนิสอ EE แบบฝึกปฏิบตัภิาพทิวทศัน์บก ภาพทิวทศัน์ทะเล  ภาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง   สีนํา้ 

7. การวัดผลและประเมนิผล 

       ใช้วิธีการประเมินแบบ 

                 7.1 แบบประเมินผลงานนกัเรียน 

   -  ความสวยงาม 

   -  ความคดิสร้างสรรค์ 

   -  ความรับผดิชอบ 

               7.2 เคร่ืองมือวดัและประเมินผล 

   - แบบประเมินผลงานนกัเรียน 

               - แบบสอบถามความพงึพอใจ 

               7.3 เกณฑ์การประเมนิผลงานนกัเรียน 

คะแนน   9-10  หมายถึง  ดีมาก 

คะแนน   7 - 8  หมายถึง  ดี 

    คะแนน   5 - 6  หมายถึง  พอใช้ 

    คะแนน   1 - 4  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

                                                                                    ลงช่ือ.....................................ครูผู้สอน 

                                                                                                นายศรีอดุร เครือสีดา 
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     บันทกึหลังการสอน เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลอง 

โมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

                              หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง  

***************************************************************************************************** 

                 1. บนัทกึผลการสอนการสอน                                                                                                                                                                               

............................................................................................................................. .................

........................................................................................................................................... ...

............................................................................................................................. .................

............................................................................................................................. .................              

                  2. ปัญหา และ อปุสรรค     

........................................... ...................................................................................................

............................................................................................................................. .................

............................................................................................................................................ ..

............................................................................................................................. .................                                                                                                                                                                             

                  3. แนวทางปัญหาและการพฒันา      

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................. .................

............................................................................................................................. .................

........................................................................................................... ...................................  

                  4. ข้อเสนอแนะ      

............................................................................................................................. .................

......................................... .....................................................................................................

............................................................................................................................. .................

.......................................................................................................................................... .... 

 

                                                      ลงช่ือ…………………………..ครูผู้สอน 

                                                                 นายศรีอดุร เครือสีดา 
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         1. รูปอิสระ (Free Form) เป็นรูปท่ีไมใ่ชแ่บบเรขาคณิต แตเ่กิดขึน้อยา่งอิสระ ไมมี่โครงสร้าง

ท่ีแนน่อน ซึง่เป็นไปตามอิทธิพลและการกระทําจากสิ่งแวดล้อม  เชน่ รูปก้อนเมฆ  ก้อนหิน  หยด

นํา้ ควนัซึง่ให้ความรู้สกึท่ีเคล่ือนไหว มีพลงั  

2. รูปอนิทรีย◌์ (Organic Form) เป็นรูปของสิ่งท่ีมีชีวิต ท่ีสามารถ 

เจริญเตบิโต เคล่ือนไหว หรือเปล่ียนแปลงรูปได้ เชน่ รูปของคน สตัว์  

3. รูปเรขาคณิต (Geometric Form) มีรูปแบบ มาตรฐาน สามารถวดั มีกฎเกณฑ์ เกิด

จากการสร้างของมนษุย์ เชน่ รูปส่ีเหล่ียมรูปวงกลม รูปวงรี นอกจากนีย้งัรวมถึงรูปทรงของสิง่ท่ี

มนษุย์ขึน้สิ่งของเคร่ืองใช้ตา่ง ๆ ท่ีผลิตโดยระบบอตุสาหกรรม ก็จดัเป็นรูปเรขาคณิต  

รูปร่าง (Shape) คือ รูปแบน ๆ มี 2 มิต ิมีความกว้างกบัความยาวไมมี่ความหนาเกิดจาก

เส้นรอบนอกท่ีแสดงพืน้ท่ีขอบเขตของรูปตา่ง ๆ เชน่ รูปวงกลม   รูปสามเหล่ียม   

      รูปทรง (Form) คือ รูปท่ีลกัษณะเป็น 3 มิติ โดยนอกจากจะแสดงความกว้าง   ความยาว

แล้ว ยงัมีความลกึ หรือความหนา นนู ด้วย  เชน่ รูปทรงกลม  ทรงสามเหล่ียม ทรงกระบอกให้

ความรู้สกึมีปริมาตร   

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ 

 เร่ืองรูปร่าง รูปทรง 
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ภาพโดย  นายศรีอดุร  เครือสีดา  

 

 

 

 

ตัวอย่างภาพเขียนทวิทศัน์ส่ิงก่อสร้าง 

เร่ืองของรูปร่าง รูปทรงมาใช้ในงานทัศนศิลป์ 
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นกัเรียนฝึกการเขียนเส้นแนวนอนในการเขียนภาพทิวทศัน์บกเพ่ือแบง่เป็นเส้นระดบั

สายตาโดย ใช้ดนิสอดําสร้างสรรค์ผลงานลงในกรอบท่ีกําหนดให้ข้างลา่งด้วยรูปร่าง รูปทรง ตาม

ความคดิและจินตนาการของนกัเรียน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ความ

สวยงาม   

(3) 

ความคิด

สร้างสรรค์   

(4) 

ความ

รับผิดชอบ    

(3) 

รวมคะแนน     

(10) 

 

 

 

   

แบบฝึกปฏบัิตทิี่ 1 เร่ือง การเขียนภาพทวิทศัน์ก่อสร้าง 
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    คาํชีแ้จง  ให้กาเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีเหน็ว่าเป็นจริงในแต่ละรายการ 

 

 

 

 

 

   ลงช่ือ............................................... ผู้ประเมิน 

 

    

 

 

 

 

 รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
 ความสวยงาม ความคิด

สร้างสรรค์ 

ความ

รับผิดชอบ 

ช่ือนักเรียน / 

 คะแนนเตม็ 

3 2 1 4 3 2 1 3 2 1 10 

 1...................................             

 2...................................             

 3...................................             

 4...................................             

 5...................................             

 6...................................             

 7...................................             

แบบประเมินผลงานแบบฝึกปฏิบัต ิ 

คาํชีแ้จง  ครูเป็นผู้ตรวจชิน้งานแบบประเมินผลงานแบบฝึกปฏิบัตท่ีิ  
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                          เร่ือง .............................................................................. ........                 

                      สปัดาห์….......วนัท่ี..............เดือน............................พ.ศ......... 

 

                            คาํชีแ้จง  ให้ผู้ประเมนิเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัคุณภาพ 

 

          ท่ี รายการประเมนิ        ระดบัคณุภาพ 

 1 2 3 4 

          1 รูปแบบการนําเสนอผลงาน      

          2 การอธิบายผลงาน     

          3 ตรงตอ่เวลาในการนําเสนอ     

          4 ความถกูต้องของเนือ้หาของผลงาน     

          5 การประยกุต์ใช้ความรู้     

          รวมคะแนน     

   

                      หมายเหต ุ    4   ดีมาก  

                                          3   ดี                                                                                                                                                  

                                          2  พอใช้  

                                          1  ปรับปรุง                                                                                                                                                   

 

 

                                    ลงช่ือ......................... ........................ ผู้ประเมิน 

 

 

 

แบบการประเมินผลงาน 

การนําเสนอผลงานของนักเรียน 
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                                           ลงช่ือ....................................................... ผู้ประเมิน 

 

 

 

 

 

ประเดน็การ

ประเมิน 

ค่า

นํา้หนัก

คะแนน 

แนวการให้คะแนน 

ความสวยงาม 

3 
ใช้หลกัในการเขียนภาพทศันียภาพมาสร้างสรรค์ผลงาน

องค์ประกอบของภาพได้โดดเดน่ 

2 การสร้างสรรค์ของภาพใช้แสง เงา สีสนั ดงึดดูความสนใจ 

1 มมุมองของภาพไมมี่ความนา่สนใจ 

ความคิด

สร้างสรรค์ 

4 มีความรู้ เข้าใจในการนําหลกัการมาสร้างสรรค์ผลงาน 

3 ผลงานมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ เป็นองค์ความรู้แปลกใหม่ 

2 คณุคา่และประโยชน์ท่ีได้รับจากผลงาน 

1 ผลงานคล้าย ๆ กบัคนอ่ืนไมมี่การพฒันาปรับปรุง 

ความรับผิดชอบ 

3 มีความรับชอบตอ่งานท่ีได้รับตรงตามเวลาท่ีกําหนด  

2 มีความสนใจและตัง้ใจการเรียน 

1 การใช้และเก็บรักษาอปุกรณ์ให้เป็นระเบียบ 

รวมคะแนน 10  

     แบบรายการประเมินผลงานของนักเรียน 
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***************************************************************************************************** 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทัศนศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่ง

อิสระ ช่ืนชม และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

 ตวัชีวั้ดท่ี  

 บรรยาย ความแตกตา่งและความคล้ายคลงึกนัของงานทศันศลิป์ และสิง่แวดล้อมโดยใช้

ความรู้เร่ืองทศันธาต ุเส้น จดุ นํา้หนกั ท่ีใช้ในการเขียนภาพทิวทศัน์  

  อธิบายถึงหลกัการร่างภาพในการเขียนภาพทิวทศัน์โดยใช้เส้นแนวนอนเป็นเส้นระดบั

สายตาและจดุรวมสายตาหนึง่จดุแล้วใช้รูปร่างรูปทรงสร้างเป็นภาพ 2 มิตแิละ3 มิตใินผลงานทศัน์

ศลิป์ให้เกิดความเป็นเอกภาพความกลมกลืน และความสมดลุในการเขียนภาพทวิทศัน์เพ่ือแสดง

ระยะ 

          2. สาระสาํคัญ 

        เส้น คือร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจดุ  หรือถ้าเรานําจดุมาวางเรียงตอ่ๆกนัไป ก็จะ

เกิดเป็นเส้นขึน้ เส้นมีมิตเิดียว คือ ความยาวไมมี่ความกว้างทําหน้าท่ีเป็นขอบเขต  ของท่ีวา่ง 

รูปร่าง รูปทรง นํา้หนกั  สี   ตลอดจนกลุม่รูปทรงตา่งๆ รวมทัง้เป็นแกนหรือโครงสร้างของรูปร่าง

รูปทรง  

      เส้นเป็นพืน้ฐานท่ีสําคญัของงานศลิปะทกุชนิดเส้นสามารถให้ความหมาย  

แสดง ความรู้สกึ และอารมณ์ได้ด้วยตวัเอง และด้วยการสร้างเป็นรูปทรงตา่ง ๆ ขึน้   เส้นมี 

2   ลกัษณะคือ 

        เส้นตรง (Straight Line) และ เส้นโค้ง   (Curve Line) เส้นทัง้สองชนิดนี ้ 

  เม่ือนํามาจดัวางในลกัษณะตา่งๆกนัจะมีช่ือเรียกตา่ง ๆ และให้ความหมาย ความรู้สกึ  ท่ีแตกตา่ง

กนัอีกด้วย 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้  เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลอง

โมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

          หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์ทะเล   เวลา 3  ช่ัวโมง 
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           3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

- นกัเรียนสามารถบอกความหมายของการเขียนภาพทวิทศัน์ทะเลได้ 

- นกัเรียนสามารถสร้างสรรค์ภาพด้วยลายเส้นด้วยการเขียนภาพทวิทศัน์ทะเลได้ 

- นกัเรียนอธิบายถึงประโยชน์ของการเขียนภาพทิวทศัน์ทะเลได้        

          4. สาระการเรียนรู้ 

- เส้น นํามาใช้ในการเขียนภาพทิวทศัน์หรืองานทศันศลิป์แบบอ่ืนๆได้  

- เส้น นํามาใช้ในการเขียนภาพทวิทศัน์ทะเลทําให้เกิดนํา้หนกัแสงเงาได้ 

            5. กจิกรรมการเรียนรู้    

         ช่ัวโมงท่ี 1 การสร้างความตระหนักการคดิ 

นกัเรียนดภูาพลายเส้นท่ีครูนํามาให้ด ูแล้วนกัเรียนร่วมกนัแยกลายเส้นท่ีนํามา

สร้างสรรค์ภาพวา่มีเส้นในลกัษณะใดบ้าง  

 ครูให้นกัเรียนร่วมกนัสรุปหาลายเส้นท่ีนํามาสร้างสรรค์ภาพให้มากท่ีสดุ 

         ช่ัวโมงท่ี 2  ระดมพลังความคิด 

                            ครูซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัลายเส้นท่ีนกัเรียนแตล่ะคนออกมาเขียนลายเส้น

แบบตา่ง ๆ บนกระดาน วา่ลายเส้นแบบตา่ง ๆ ท่ีนกัเรียนเห็นบนกระดานนีส้ามารถนําไป

สร้างสรรค์เป็นภาพวาดตามความคดิของนกัเรียนท่ีเป็นการเขียนภาพทวิทศัน์ได้อยา่งไร 

การสร้างสรรค์ผลงาน 

  นกัเรียนศกึษาลกัษณะลายเส้นแบบตา่ง ๆ ในใบความรู้ เร่ือง เส้น ท่ีครูแจกให้

เข้าใจแ ล้ว นกัเรียนทําแบบฝึกปฏิบตัิ  ในแบบฝึกปฏิบตัเิร่ืองเส้นสายลายสวยด้วยดนิสอ EE 

สร้างสรรค์ผลงานตามความคดิและจินตนาการของนกัเรียน  

  เม่ือนกัเรียนสร้างสรรค์ภาพเสร็จภายในเ วลากําหนดแล้ว เปล่ียนกนัดผูลงานท่ี

สร้างสรรค์และวิจารณ์ภาพท่ีเพ่ือนได้สร้างสรรค์  

    ครูให้นกัเรียนทําแบบฝึกปฏิบตัใินขัน้ตอนของการเร่ิมเขียนภาพทิวทศัน์จาก

โครงเส้นของเส้นระดบัสายตาหรือจดุรวมสายตาต้องการเขียนทวิทศัน์ให้ถกูต้องตามหลกัการเพ่ือ

เพิม่ทกัษะให้นกัเรียนมีความคดิสร้างสรรค์ให้มากขึน้ โดยให้นกัเรียนระบายสีลงในรูปภาพทวิทศัน์

โดยกําหนดระยะใกล้ระยะไกลให้เกิดเป็นมติตืิน้ ลกึได้ตามหลกัของความเป็นจริง 

           ช่ัวโมงท่ี 3  นําเสนอผลงาน 

    ครูสุม่นกัเรียนประมาณ 3 คน นําผลงานท่ีได้สร้างสรรค์เสร็จแล้วนําเสนอหน้า

ชัน้เรียน และให้เพ่ือนในชัน้เรียนร่วมกนัวิจารณ์ภาพ ครูชว่ยสรุป วิจารณ์ผลงานเพิ่มเตมิ แล ะ

แนะนําให้นกัเรียนนําทกัษะท่ีได้กลบัไปฝึกสร้างสรรค์ภาพในรูปแบบอ่ืน ๆ เพิ่มเตมินอกเวลาเรียน 
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ขัน้วัด/ประเมนิผล 

 ครูตรวจผลงานของนกัเรียนแตล่ะคนในแบบฝึกปฏิบตั ิเพ่ือแนะนําการเอาลกัษณะ

ลายเส้นมาสร้างสรรค์ผลงานได้ดีอยา่งไร และควรจะเพิ่มเตมิในสว่นไหนบ้าง  พร้อมให้ระดบั

คณุภาพของผลงาน 

       6. ส่ือ อุปกรณ์การเรียนและแหล่งการเรียนรู้ 

     ตวัอยา่งภาพลายเส้นโครงสร้างของเส้นระดบัสายตา และจดุรวมสายตา 1 จดุ และ 2 

จดุ ดนิสอ EE แบบฝึกปฏิบตัภิาพทิวทศัน์บก ภาพทิวทศัน์ทะเล  ภาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง   สีนํา้ 

      7. การวัดผลและประเมนิผล 

  7.1 แบบประเมินผลงานนกัเรียน 

  -  ความสวยงาม 

  -  ความคดิสร้างสรรค์ 

  -  ความรับผดิชอบ 

 7.2 เคร่ืองมือวดัและประเมินผล 

  -  แบบประเมินผลงานนกัเรียน 

   - แบบสอบถามความพงึพอใจ 

           7.3 เกณฑ์การประเมนิผลงานนกัเรียน 

คะแนน   9-10  หมายถึง  ดีมาก 

คะแนน   7 - 8  หมายถึง  ดี 

    คะแนน   5 - 6  หมายถึง  พอใช้ 

    คะแนน   1 - 4  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

       

                                                                                 ลงช่ือ.....................................ครูผู้สอน 

                                                                                              นายศรีอดุร เครือสีดา 
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  บันทกึหลังการสอน เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลอง 

โมเดลกระดาษ 3 มิตขิองชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

                    หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์ทะเล  

***************************************************************************************************** 

                 1. บนัทกึผลการสอนการสอน                                                                                                                                                                               

......................................... .....................................................................................................

............................................................................................................................. .................

.......................................................................................................................................... ....

............................................................................................................................. .................               

                  2. ปัญหา และ อปุสรรค     

............................................................................................................................. .................

......................................... .....................................................................................................

............................................................................................................................. .................

.......................................................................................................................................... ....                                                                                                                                                                             

                  3. แนวทางปัญหาและการพฒันา      

............................................................................................................................. .................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................. .................

............................................................................................................................. ................. 

                  4. ข้อเสนอแนะ      

................................................................... ...........................................................................

............................................................................................................................. .................

....................................... .......................................................................................................

............................................................................................................................. ................. 

 

                                                                                 ลงช่ือ.....................................ครูผู้สอน 

                                                                                              นายศรีอดุร เครือสีดา 
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เส้นคือร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจดุ หรือถ้าเรานําจดุมาวางเรียงตอ่ๆกนัไป ก็จะเกิด

เป็นเส้นขึน้ เส้นมีมิตเิดียวคือ ความยาวไมมี่ความกว้างทําหน้าท่ีเป็นขอบเขตของท่ีวา่งรูปร่าง

รูปทรง  นํา้หนกั สี  ตลอดจนกลุม่รูปทรงตา่งๆรวมทัง้เป็นแกนหรือโครงสร้างของรูปร่างรูปทรง   

เส้นเป็นพืน้ฐานท่ีสําคญัของงานศลิปะทกุชนิดเส้นสามารถให้ความหมาย แสดง ความรู้สกึ และ

อารมณ์ได้ด้วยตวัเอง และด้วยการสร้างเป็นรูปทรงตา่ง ๆ ขึน้เส้นมี  2 ลกัษณะคือ ส้นตรง    

(Straight Line) และ เส้นโค้ง(Curve Line) เส้นทัง้สองชนิดนีเ้ม่ือนํามาจดัวางในลกัษณะตา่ง ๆ กนั 

จะมีช่ือเรียกตา่ง ๆ และให้ความหมาย ความรู้สกึ ท่ีแตกตา่งกนัอีกด้วย  

               

 

 

         1. เส้นตัง้ หรือ เส้นดิง่ ให้ความรู้สกึทางความสงู  สง่า  มัน่คง  แข็งแรง  หนกัแนน่ 

เป็นสญัลกัษณ์ของความ  ซ่ือตรง  

                      2. เส้นนอน ให้ความรู้สกึทางความกว้าง สงบ ราบเรียบ  

       นิ่ง ผอ่นคลาย  

                      3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทแยงมมุ ให้ความรู้สกึ เคล่ือนไหว  รวดเร็ว ไมม่ัน่คง   

                      4. เส้นหยกั หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ให้ความรู้สกึเคล่ือนไหว อยา่งเป็น

จงัหวะ  มีระเบียบ  ไมร่าบเรียบนา่กลวั อนัตราย ขดัแย้ง ความรุนแรง   

                      5. เส้นโค้ง แบบคล่ืน ให้ความรู้สกึ เคล่ือนไหวอยา่งช้า ๆ ล่ืนไหล ตอ่เน่ือง สุภาพ 

        ออ่นโยน นุม่นวล  

                      6. เส้นโค้งแบบก้นหอย ให้ความรู้สกึเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเตบิโตในทิศทางท่ี 

หมนุวน  

        ออกมา ถ้ามองเข้าไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไมส่ิน้สดุ 

                      7. เส้นโค้งวงแคบให้ความรู้สกึถึงพลังความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรงการเปล่ียนทิศทางท่ี

รวดเร็ว  

                      8. เส้นประ ให้ความรู้สกึท่ีไมต่อ่เน่ือง ขาด หาย ไมช่ดัเจน ทําให้เกิดความเครียด     

                               

ใบความรู้ 

 เร่ืองเส้น 

 

ลักษณะของเส้น 
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***************************************************************************************************** 

                    1. ใช้ในการแบง่ท่ีวา่งออกเป็นสว่นๆ  

                        2. กําหนดขอบเขตของท่ีวา่ง หมายถึง  ทําให้เกิดเป็นรูปร่าง (Shape) ขึน้มา  

                        3. กําหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ทําให้มองเห็นรูปทรง  (Form) ชดัขึน้  

                        4. ทําหน้าท่ีเป็นนํา้หนกัออ่นแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาด้วยเส้น   

                        5. ให้ความรู้สกึด้วยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ   

                        6. ทําหน้าท่ีประสานความกลมกลืน  ความเป็นเอภาพ และความสมดลุในรูปแบบ

ขององค์ประกอบศลิป์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพโดย   นายศรีอดุร  เครือสีดา 

ตัวอย่างภาพเขียนทวิทศัน์ทะเล 

เร่ืองของเส้นมาใช้ในงานทัศนศิลป์ 

 

หน้าที่สาํคัญของเส้น 

ในการนํามาสร้างงานทัศนศิลป์  
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   นกัเรียนฝึกการเขียนเส้นแนวนอนในการเขียนภาพทิวทศัน์ทะเลเพ่ือแบง่เป็นเส้นระดบั

สายตาหาตําแนง่ของจดุรวมสาตาโดยใช้ดนิสอดําสร้างสรรค์ผลงานลงในกรอบท่ีกําหนดให้

ข้างลา่งตามความคดิและจนิตนาการของนกัเรียน ด้วยการขีดเส้นแนวนอนโดยการลากให้สดุจน

ชนเส้นกรอบจากซ้ายไปขวาในสดุ 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                            

 

 

 

 
การให้คะแนน 

ความ

สวยงาม   

(3) 

ความคิด

สร้างสรรค์   

(4) 

ความ

รับผิดชอบ    

(3) 

รวม

คะแนน     

(10) 

 

 

 

   

แบบฝึกปฏบัิตทิี่ 1 เร่ือง เส้นในการเขียนภาพทวิทศัน์ทะเล 
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     คาํชีแ้จง  ให้กาเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีเหน็ว่าเป็นจริงในแต่ละรายการ 

 

 

 

       ลงช่ือ............................................... ผู้ประเมิน 

 

    

 

 

 

 

 รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
 ความสวยงาม ความคิด

สร้างสรรค์ 

ความ

รับผิดชอบ 

ช่ือนักเรียน / 

 คะแนนเตม็ 

3 2 1 4 3 2 1 3 2 1 10 

 1...................................             

 2...................................             

 3...................................             

 4...................................             

 5...................................             

 6...................................             

 7...................................             

งานแบบฝึกปฏิบัต ิ 

คาํชีแ้จง  ครูเป็นผู้ตรวจชิน้งานแบบประเมินผลงานแบบฝึกปฏิบัตท่ีิ  
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                           เร่ือง ...................................................................................... ........                 

                      สปัดาห์….......วนัท่ี..............เดือน..............................พ.ศ............... 

 

                            คาํชีแ้จง  ให้ผู้ประเมนิเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัคุณภาพ 

 

          ท่ี รายการประเมนิ        ระดบัคณุภาพ 

 1 2 3 4 

          1 รูปแบบการนําเสนอผลงาน      

          2 การอธิบายผลงาน     

          3 ตรงตอ่เวลาในการนําเสนอ     

          4 ความถกูต้องของเนือ้หาของผลงาน     

          5 การประยกุต์ใช้ความรู้     

          รวมคะแนน     

   

                      หมายเหต ุ    4   ดีมาก  

                                          3   ดี                                                                                                                                                  

                                          2  พอใช้  

                                          1  ปรับปรุง                                                                                                                                                   

 

                                    ลงช่ือ......................... ........................ ผู้ประเมิน 

 

 

 

แบบการประเมินผลงาน 

การนําเสนอผลงานของนักเรียน 
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                                           ลงช่ือ.............................. ................ผู้ประเมิน 
 

 

 

 

 

ประเดน็การ

ประเมิน 

ค่า

นํา้หนัก

คะแนน 

แนวการให้คะแนน 

ความสวยงาม 

3 
ใช้หลกัในการเขียนภาพทศันียภาพมาสร้างสรรค์ผลงาน

องค์ประกอบของภาพได้โดดเดน่ 

2 การสร้างสรรค์ของภาพใช้แสง เงา สีสนั ดงึดดูความสนใจ 

1 มมุมองของภาพไมมี่ความนา่สนใจ 

ความคิด

สร้างสรรค์ 

4 มีความรู้ เข้าใจในการนําหลกัการมาสร้างสรรค์ผลงาน 

3 ผลงานมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ เป็นองค์ความรู้แปลกใหม่ 

2 คณุคา่และประโยชน์ท่ีได้รับจากผลงาน 

1 ผลงานคล้าย ๆ กบัคนอ่ืนไมมี่การพฒันาปรับปรุง 

ความรับผิดชอบ 

3 มีความรับชอบตอ่งานท่ีได้รับตรงตามเวลาท่ีกําหนด  

2 มีความสนใจและตัง้ใจการเรียน 

1 การใช้และเก็บรักษาอปุกรณ์ให้เป็นระเบียบ 

รวมคะแนน 10  

     แบบรายการประเมินผลงานของนักเรียน 
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แบบทดสอบ  

       คาํชีแ้จง ข้อสอบจํานวน  20 ข้อ  เวลาในการทําข้อสอบ 45 นาที ให้นกัเรียนเลือกคําตอบท่ี

ถกูท่ีสดุเพียงข้อเดียวทําเคร่ืองหมาย x ลงในกระดาษข้อสอบ  

 

1.จากรูปภาพเป็นทิวทศัน์แบบใด 

 

 

 

     ก.ภาพผู้คน                 ข. ภาพวิถีชีวิต  

     ค.ภาพทวิทศัน์บก        ง. ภาพทิวทศัน์ทุง่นา 

11. ความหมายของการเขียนภาพทิวทศัน์คือ

ข้อใด                              

  ก. บนัทกึเร่ืองราว   

  ข. บนัทกึมมุมอง                                          

  ค. บนัทกึความงามของธรรมชาต ิ  

  ง.บนัทกึวามคดิ 

2.ระยะหลงัของภาพทิวทศัน์มีลกัษณะอยา่งไร                     

 ก. ระยะกลางชดัเจน  

 ข. ระยะใกล้ชดัเจน                                                

 ค. ระยะไกลชดัเจน   

 ง.  ระยะไกลพร่ามวั                               

12.จากรูปภาพเป็นภาพมมุมองระดบัใด 

                                                

 

 

ก.ระดบัสายตา            ข. ระดบัต่ํากวา่สายตา   

ค.สงูกวา่ระดบัสายตา  ง. ไมมี่ข้อถกู 

3.ขัน้ตอนแรกในการเขียนภาพทิวทศัน์คือข้อใด 

 ก.ภาพร่างรูปทรง    ข. ความประทบัใจ 

 ค. เลือกมมุมอง      ง. องค์ประกอบภาพ  

13.อกัษรยอ่ของเส้นขอบฟ้าคือข้อใด        

 ก. F.M.                ข.L.M.                                                           

 ค.H.L.                 ง. V.P. 

4.เส้นแนวนอนอยูใ่นระดบัสายตาของผู้วาด

ภาพเรียกวา่ เส้นอะไร 

ก.เส้นแบง่พืน้ดนิกบัท้องฟ้า  

ข.เส้นท่ีแบง่ท้องฟ้า 

ค. เส้นจดุรวมสายตา  

 ง. เส้นแนวทะแยง   

14.มติริะยะของภาพจะเกิดขึน้ได้ด้วยการเน้น

วิธีใด 

ก.เน้นด้วยพืน้ผิวและสี  

ข.เน้นด้วยขนาดและสี 

ค.เน้นด้วยจงัหวะและสี 

ง.เน้นด้วยรูปทรงและจดุ         

10. Perspective คือการเขียนภาพในข้อใด 

 ก. การเขียนภาพคน    ข. การเขียนภาพสตัว์ 

ค. การเขียนทศันียภาพ  ง. การเขียนภาพตาม

จนิตนาการ 

20.ลกัษณะของรูปร่างตรงกบัข้อใด 

ก.ลกัษณะ 2 มิติ      ข.ลกัษณะ 3 มิติ 

ค.ลกัษณะ 4 มิต ิ     ง.ลกัษณะ 1 มิติ 

. 
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ข้อสอบ(ตอ่) 

5. การจดัภาพท่ีไมก่ระจดักระจาย เรียกวา่

อยา่งไร 

ก.การใช้จดุเดน่          

ข.การใช้เอกภาพ   

ค.การใช้ความสมดลุ   

ง.การใช้ความขดัแย้ง 

15. .การระบายด้วยสีนํา้สีท้องฟ้า ควรใช้

เทคนิคใด 

 ก.ระบายเคลือบ     

 ข. ระบายสีเปียก 

 ค.ระบายสีออ่น-แก่  

 ง. ระบายสีเคลือบ 

6. รูปทรงท่ีเป็นการสร้างสรรค์ของมนษุย์คือข้อ

ใด 

ก.รูปทรงจากการดดัแปลง  
ข.รูปทรงอิสระ  
ค.รูปทรงเรขาคณิต  

ง. รูปทรงธรรมชาติ   

16.ในข้อตอ่ไปนีข้้อใดคือสีโทนเย็นทัง้หมด 
ก.สีแดง สีเขียว สีส้ม  
 ข. สีฟ้า สีเขียว สีนํา้เงิน 
ค.สีมว่ง สีเหลือง สีมว่งแดง 
ง.สีส้มแดง สีมว่ง สีดํา 

7.การใช้หลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ตรงกบั

ข้อใด 
ก.ภาพทิวทศัน์บก 

 ข.ภาพทิวทศัน์ทะเล 

 ค.ภาพทิวทศัน์สิ่งก่อสร้าง 

 ง. ภาพทิวทศัน์ป่า 

17.ข้อใดคอืทศันธาตท่ีุใช้สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

ก.จดุ 

ข.เส้น 

ค.ส ี

ง.ถกูทกุข้อ 

 

8.จากภาพ แสดงถึงจดุรวมสายตาก่ีจดุ 
  
 
 
          ก. 1  จดุ                 ข. 2 จดุ 

          ค. 3  จดุ                 ง. 4 จดุ 

18.สีธรรมชาตมิาจากสิ่งใดในข้อตอ่ไปนี  ้

ก.สีจากดนินํา้มนั 
ข.สีจากเปลือกไม้ 
ค.สีจากฝุ่ นชอล์กเขียนกระดาน 
ง.สีจากสารเคมี 
 

9.เส้นท่ีให้ความรู้สกึเคล่ือนไหวไมมี่ท่ีสิน้สดุ                                                                                        
ก.เส้นสลบัฟันปลา      ข.เส้นโค้งก้นหอย                                                                              

ค.เส้นโค้งกลบัหลงั     ง.เส้นคด 

19.เส้นตรงแนวนอนให้ความรู้สกึอยา่งไร 
ก.อนัตราย          ข.เคล่ือนไหว 
ค.สงบเงียบ          ง.ต่ืนเต้น 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อส่ือการเรียนรู้ 

เร่ืองผลสมฤทธ์ิทางการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 

มิตขิองนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

ช่ือ..............................................สกุล................................ ...........ระดบัชัน้…………….. 

คาํชีแ้จง 

1. แบบสอบถามความพงึพอใจนีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือต้องการทราบถึงระดบัความพงึพอใจของ

ผู้ เรียนท่ีมีตอ่การเรียนรู้เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์โดยวิธีการเรียนผา่นส่ือจําลองโมเดลกระดาษ    

3 มิตขิองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

2. ให้ผู้ เรียนทําเคร่ืองหมาย   ลงในชอ่งท่ีตรงกบัความพงึพอใจของผู้ เรียนโดยมีเกณฑ์การพิจารณา

ดงันี ้

              5       หมายถึง    มีระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุ  

             4        หมายถึง    มีระดบัความพงึพอใจมาก              

             3        หมายถึง    มีระดบัความพงึพอใจปานกลาง 

             2        หมายถึง    มีระดบัความพงึพอใจน้อย                

             1        หมายถึง    มีระดบัความพงึพอใจน้อยท่ีสดุ           

 ข้อท่ี                      รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

 ความพงึพอใจในด้านบรรยากาศในการเรียนรู้      

  1 ผู้ เรียนไมรู้่สกึเบ่ือหนา่ยตอ่การเรียนรู้      

  2 ผู้ เรียนมีโอกาสให้ข้อเสนอแนะในการทํางานกล้าแสดงออก 

วิจารณ์ผลงานผู้ อ่ืนได้อยา่งมีวิจารณญาณ 

     

  3 ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เพิม่ขึน้และสามารถตอ่ยอดในความคดิ

สร้างสรรค์กบัการสร้างผลงานได้ดี 

     

   ความพงึพอใจด้านการจัดกจิกรรมในการเรียนรู้      

  4 การเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติชิว่ยให้

ผู้ เรียนมีความเข้าใจเร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ได้ดีขึน้ 

     

  5 การเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติชิว่ยให้

ผู้ เรียนมีความคดิสร้างสรรค์ผลงานได้หลากหลาย 
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  6 การเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติชิว่ยให้

ผู้ เรียนมีการเช่ือมโยงความรู้เร่ืองการเขียนภาพทวิทศัน์ได้ดีขึน้ 

     

  7 ในการเรียนโดยใช้แบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติชิว่ยให้

ผู้ เรียนคดิสิ่งแปลกใหมใ่นการสร้างสรรค์ผลงาน 

     

  8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความนา่สนใจมีเทคนิคในการสอนท่ี

หลากหลาย 

     

 ความพงึพอใจด้านการใช้ส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิ      

  9 ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติมีิความนา่สนใจชว่ยสร้าง

แรงจงูใจในการเรียน 

     

 10 ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตมีิความเหมาะสมทัง้ในด้าน

รูปแบบและเนือ้หา 

     

 11 ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติชิว่ยให้นกัเรียนเรียนรู้อยา่ง

เข้าใจในเนือ้หาง่ายและเร็วย่ิงขึน้ 

     

 12 ส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิตมีิขนาดพอเหมาะไมใ่หญ่หรือ

เล็กเกินไป 

     

 13 นกัเรียนมีเจตคตท่ีิดีตอ่การเรียนรู้โดยการใช้ส่ือจําลองโมเดล

กระดาษ 3 มิติ 

     

                        รวม      
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ภาคผนวก จ 
รายช่ือนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี1/2 

รายช่ือนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี1/3 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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รายช่ือนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1/2 

ท่ี                   ช่ือ-สกลุ 

1 ด.ช. ชนวีร์                 โชคชยัเกษมสขุ  

2 ด.ช. ศภุวิชญ์            วอ่งเมธากลุ 

3 ด.ญ. พธิุตา               โฆสติ 

4 ด.ญ. เพ็ญพิชชา         จนัทร์แก้ว 

.5 ด.ญ. ศศพิชัร์              อภิรักษ์ตัง้สกลุ  

6 ด.ช. ปัณณทตั            พลละคร 

 7 ด.ช. พวิฒัน์               สงวนไพรดอน 

8 ด.ญ. นชุดา                เนืองนอง 

9 ด.ช. ธนาพงศ์             ภผูึง้ 

10 ด.ญ. วรพรรณ            สนุทรพงษ์ 

11 ด.ญ.ประภาวริณ        ศรีไทย 

12 ด.ช. ตนภุทัร               รรณศริิ  

13 ด.ช.กิตตเิชษฐ์           อดลุย์โรจน์ 

14 ด.ญ. พณัณิตา         ฤทธิสนุทร 

15 ด.ญ.ณิชากร            สขุอินทร์ 

16 ด.ช.ชยัรัตน์              เลก็ศรีสวสัดิ ์

17 ด.ญ.พลอยไพลนิ      วนันา 

18 ด.ญ.วรรณวลี            สริิชีวกลุ 

19 ด.ช.ถิรณฐั                ศรีหนา  

20 ด.ญ.ชนณัวษา          คชัมาตย์ 

21 ด.ญ.ปณุยาพร          นสิทุธิวรรณ 

22 ด.ญ.นภสัสร             พุม่เรือง 

23 ด.ช.ศธิร                   เจริญพร้อม  

24 ด.ญ.เทวตพร            สวา่งดี 

25 ด.ญ.ปรินท์นรดา       รัตนผล 

26 ด.ญ. เปมกิา            ชาตโกศล  

27      ด.ญ.ธนนัชา           พบิลูย์สทุธิกลุ 
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รายช่ือนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1/2(ตอ่) 

ท่ี                  ช่ือ-สกลุ 

28      ด.ช.สพุฒัน์             ยตุบิรรณ                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       

29      ด.ญ.ภณัฑิรา            ปอแฉ่      

30      ด.ช.สริินดา             องัหยุน่                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

31      ด.ช.อานน              บริสทุธิ                      

32      ด.ช. สรุเกียรต ิ            ทองดี  

33      ด.ช. ฐิตวิฒัน์              ดอนไพร  

34      ด.ญ. ธมล                  บรรจงเลศิ 

35      ด.ช. ฐาปนพงษ์          คณุากรชตุ ิ                     
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รายช่ือนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1/3 

ท่ี ช่ือ-สกลุ 

1 เดก็ชายภีรฉตัร         ตยิะโสภณจติ 

2 เดก็หญิงไอศวรรย์      เตา่ทอง 

3 เดก็ชายณฐันนท์        สนิธอุทุยั 

4 เดก็หญิงธมนวรรณ     นลิโกศล 

.5 เดก็หญิงภาวินีย์          แสงสวา่ง 

6 เดก็ชายศภุเสฎฐ์         กาศคําสขุ 

7 เดก็หญิงสริิยากร         วิทยนนัท์ 

8 เดก็ชายธีรวจัน์            คงสนิวิทย์  

9 เดก็ชายชนกนัต์            บญุเลีย้ง  

10 เดก็ชายกฤษดา           นิธิคณาวฒุิ  

11 เดก็หญิงภทัรภร           กรบญุไตรทศ 

12 เดก็ชายอศัวินท์           วมุตุกิร  

13 เดก็หญิงธนาภา           เมืองจัน่ 

14 เดก็ชายภริูพฒัน์          จีรชยัปรีชากลุ 

15 เดก็หญิงณหทยั            ลพอทุยั 

16 เดก็ชายชยัภทัร            สขุศกึพา่ย  

17 เดก็ชายอาเธอร์            ศรีเมือง  

18 เดก็ชายวีรวิทย์            ศลิธรรมจริกิจ  

19 เดก็ชายวรสทิธ์ิ             วงษ์วฒุพิงษ์ 

20 เดก็หญิงเอมวิภา         เป่ียมสขุ 

21 เดก็ชายปกรณ์             ตนัตสินุทรชยั 

22 เดก็หญิงณฏัฐกานต์     ห้านรัิตศิยั 

23 เดก็หญิงโรดณ์วรี          พรพระ 

24 เดก็สทุพิา                     ทองรัตน์  

25 เดก็หญิงกญัญา            ธรรมวงค์ 

26 เดก็ชายขจรพฒัน์          กลุพฒัน์พรชยั 

27 เดก็ชายศภุวฒุ ิ             บญุแก้วขวญั 
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รายช่ือนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี1/3(ตอ่) 

ท่ี ช่ือ-สกลุ 

28 เดก็ชายภมูริพี           พนาลีอําไพ 

29 เดก็ชายณฐัเมศร์        ไกรอคัรวฒัน์ 

30 เดก็ชายสทิธิพงษ์        ไพพร 

31 เดก็ชายกีรตวิสั            สวุรรณประทีป  

32 เดก็ชายศภุกร             สนธิรอด 

33 เดก็หญิงนชุวรา           เรียนนนัใจ 

34 เดก็ชายอัน๋                  แซต่ัง๋  

35 เดก็ชายธนโชต ิ           ศรีศกัดา  
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ภาคผนวก ฉ 

ขัน้ตอนการสร้างแบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ3มิติ 
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ขัน้ตอนการสร้างแบบส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ3มิต ิ

 1.เตรียมอปุกรณ์ในการสร้างแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มติ ิดงันี ้

   

 

 

 

                   1.กระดาษ  แขง็                 2.กลอ่งลงั                 3. และปืนกาว 

 

 

 

                          4.แผน่กรอบอะคลีริกใส                                  5.สีอะคลีริก พูก่นั 

ภาพประกอบ 17 (ภาพ1-5)วสัดอุปุกรณ์ในการสร้างแบบส่ือจําลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

  หมายเหตุ แผน่กรอบอะคลีริกใสท่ีรองรับการเสียบแผน่กระดาษภาพเขียนทวิทศัน์บก ภาพเขียน

ทิวทศัน์ สิ่งก่อสร้าง ภาพเขียนทิวทศัน์ทะเล  ขนาด 39x42 เซนตเิมตร  ฐานขนาด 15x45 เซนตเิมตร มี

ความหนา 1 เซนตเิมตร 

 ขัน้ตอนในการสอนการเขียนภาพทวิทัศน์บกภาพแสดงจุดรวมสายตา1จุด 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 18 ขัน้ตอนท่ี1นําแผน่อะคริลิกใสตดัตามขนาดเช่ือมด้วยนํา้ยาเช่ือมแผน่อะคริลิกเป็นชอ่ง  

 รูปทรงส่ีเหล่ียมเพ่ือใสแ่ผน่งาน 
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                          ภาพประกอบ 19  แสดงโครงสร้างลายเส้นด้วยจดุรวมสายตา 1 จดุ 

  ขัน้ตอนในการสอนการเขียนภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้างภาพแสดงจุดรวมสายตา 2 จุด 

 

 

 

 

   ภาพประกอบ 20  แสดงโครงสร้างลายเส้นด้วยจดุรวมสายตา 1 จดุ 

 

 

 

 

                              ภาพประกอบ 21 แสดงโครงสร้างลายเส้นด้วยจดุรวมสายตา 2 จดุ 
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ภาคผนวก ช 

ขัน้ตอนกระบวนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
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การจัดการเรียนรู้การเรียนการสอนโดยวธีิการเรียนผ่านส่ือโมเดลกระดาษ3 มิตขิอง

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1/2 

         

 

                                  ส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3มิติ 

 

 

 นักเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

           ภาพตัวอย่าง  ภาพทวิทัศน์บก      ภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง      ภาพทวิทัศน์ทะเล 

 

 

                                               ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน     

 

  

                                                  นักเรียนเลือกภาพต้นแบบ     

                                                                                                                                                                               

 

                                                   นักเรียนลงมือปฏบัิตงิาน     
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                       ผลการจัดการเรียนรู้ท่ีนักเรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเขียนภาพ

ทวิทัศน์                                                                        

 

 

                                           

                                    

                               ครูเสริมแรงให้นักเรียนในการทาํงาน     

                            

 

                                

 

                               นักเรียนวางแผนในการทาํงานเกดิการเรียนรู้     

 

         

 

                          

                             

 

 

 

 นักเรียนปฏิบัตงิาน     
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ความพงึพอใจของนักเรียนรู้ชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 1 

ท่ีมีต่อการเรียนเร่ืองการเขียนภาพทวิทัศน์โดยวธีิการเรียนผ่านส่ือจาํลองโมเดลกระดาษ 3 มิต ิ

 

                                                                                

 

 

                                                นักเรียนนําเสนอผลงาน     

 

 

 

 

 

                                 ความภาคภูมิใจกับผลงานท่ีสาํเร็จ     

 

 

 

 

          

 นักเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคผนวก ซ 

ตวัอย่างผลงานนักเรียน 
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ผลงานการเขียนภาพทวิทัศน์ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี1/2ท่ีเรียนผ่านส่ือจาํลอง โมเดล

กระดาษ 3 มิต ิ

                                          นักเรียนคนท่ี 1    ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1/2 

                                    

 

 

 

 

                                                            ภาพทวิทัศน์บก                                            

 

 

 

 

    

                                                        ภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง     

 

 

 

 

 

                                                            ภาพทวิทัศน์ทะเล  
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                                         นักเรียนคนท่ี 2  ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1/2 

 

 

 

 

 

                                                            ภาพทวิทัศน์บก                                            

 

 

 

 

 

 

                                                         ภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง     

 

 

 

 

 

                                                            

                                                          ภาพทวิทัศน์ทะเล  
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                                          นักเรียนคนท่ี 3  ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1/2                         

       

 

 

 

 

                                                  

                                                  ภาพทวิทัศน์บก                                            

 

 

 

 

 

                                                 ภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง                                           

 

                                           

                                                       

                                                           

                                         

                                                  

                                                    ภาพทวิทัศน์ทะเล                                            
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                                          นักเรียนคนท่ี 4  ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1/2                         

 

 

 

 

 

 

                                                       ภาพทวิทัศน์บก                                             

 

 

 

 

 

                                                     ภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง                                           

 

 

 

 

 

 

         ภาพทวิทัศน์ทะเล 
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นักเรียนคนท่ี 5 ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1/2 

 

 

 

 

 

 

ภาพทวิทัศน์บก 

 

 

 

 

                                                        

ภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง 

 

 

 

 

 

      ภาพทวิทัศน์ทะเล 
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                                         นักเรียนคนท่ี  6  ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1/2   

 

 

 

 

 

 

                                                              ภาพทวิทัศน์บก                                           

 

 

 

 

 

                                                

                                                        ภาพทวิทัศน์สิ่งก่อสร้าง                              
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
 

ช่ือ ช่ือสกลุ    ศรีอดุร  เครือสีดา 

วนัเดือนปีเกิด    23 กมุภาพนัธ์ 2517 

สถานท่ีอยูปั่จจบุนั   33/25 ซอยเปรมฤทยั1 ถ.รามอินทรา แขวงรามอินทรา   

    เขตคนันายาว กรุงเทพมหานคร 10230 

ตําแหนง่หน้าท่ีทํางานปัจจบุนั  ครู 

สถานท่ีทํางานอยูปั่จจบุนั  โรงเรียนสารสาสน์วิเทศนิมิตใหม่ ถ.นิมิตใหม ่แขวงสามวา      

ตะวนัออก   เขตคลองสาม  กรุงเทพมหานคร 10150  

 

ประวตักิารศกึษา 

            พ.ศ. 2530           ระดบัประถมศกึษา  

จากโรงเรียนบ้านเกษม 

            พ.ศ. 2535   ระดบัมธัยมศกึษา 

จากโรงเรียนวดัศรีอบุลรัตนาราม 

 พ.ศ. 2540   ระดบัอดุมศกึษา 

จากวิทยาลยัอาชีวศกึษาอบุลราชธานี 

 พ.ศ. 2543   ระดบัปริญญาตรี  

จากสถาบนัราชภฏัอบุลราชธานี  

                                                  ครุศาสตรบญัฑติ สาขาวิชาเอกศลิปศกึษา     

 พ.ศ. 2557   ระดบัปริญญา  

จากมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  

    คณะศลิปกรรมศาสตร์ สาขาวิชาศลิปศกึษา  

 
 

 

 

 


	Cover
	Abstract
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Bibliography
	Appendix
	Vitae

