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   การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาระดับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยที่ทํากจิกรรม
การเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตและเปรียบเทียบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการ
จัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต   

  กลุมตัวอยางที่ใชในการวจัิยครั้งนี้เปนนักเรียนชาย – หญิง  อายุระหวาง  5 – 6 ป ซึ่ง
กําลังศึกษาอยูระดับชั้นอนุบาล 2 จํานวน 26 คนภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนประชานุ
กูล (ขําสนิทอนุเคราะห) สํานักงานเขตสายไหม สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร ซึ่งไดมา
โดยใชวธิีสุมอยางงาย กลุมตัวอยางไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต สัปดาหละ 
3 วัน เปนระยะเวลา 8 สัปดาห  
   เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี  คือ  แผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
และแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย  ซึ่งมีคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับ
เทากับ .86 การศึกษาครั้งน้ี  ใชแบบแผนการวิจัยแบบ One  Group Pretest – Posttest Design  
และวิเคราะหขอมูลโดยใชคาสถิติ t – test  แบบ Dependent  Samples 
   ผลการวิจัยพบวาทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยหลังจากที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลา
เร่ืองประกอบเกมลอตโตมีทักษะทางภาษาสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ.01และเม่ือเปรียบเทียบระดับของทักษะทางภาษากอนและหลังการทดลองพบวา กลุมตัวอยาง
มีระดับทักษะทางภาษามีคาเฉลี่ยเทากับ 27.62 อยูในระดับปานกลาง หลังไดรับการจัดกิจกรรม มี
คาเฉลี่ยเทากับ 41.61 อยูในระดับดี 
  
 
 
 
 
 

 

 

 

 



THE NARRATIVE STORY ACTIVITIES TOGETHER WITH LOTTO GAME  
AFFECTING LANGUAGE SKILLS OF EARLY CHILDHOOD CHILDREN. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
AN ABSTRACT 

BY 
ORAPHAN  FUANGFOO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Present  in  Partial Fulfillment  of  the  Requirement  for  the 
Master  of  Education  Degree  in  Early  Childhood 

at  Srinakharinwirot  University 
May 2014 



Oraphan  Fuangfoo. (2014). The  Narrative  Story  Activities  Together  with  Lotto  Game  
 Affecting   Language  Skills  of  Early Childhood Children.Master  thesis,  M.Ed.   
          (Early  Childhood  Education).  Bangkok:   Graduate   School,  Srinakharinwirot     
          University. Advisor  Committee:  Dr.Rachan  Boonthima,  Dr.Patana  Chutpong. 
 
 The  purposes of this research were  to  study and compare  the  language  skills  
of  early childhood children before and after  the  narrative  story  activities  together  with  
lotto  game. 
 Subjects  used  in  the  study  were  preschool  boys  and  girls,  5 – 6 years  of  
age, of kindergarten 2 at Prachanukul  School  under the Jurisdiction  of  Saimai  District  
Office,  Bangkok Metropolitan  Administration, in  second  semester  of  2013  .  One  class  
was drawn, and then 26 children were selected by simple random sampling.  
The  experiment  was carried by researcher for 3 day per week with  in  the  period  of  8 
weeks 
 The  instruments  used  in the study  were The Lesson  Plans  of  The  Narrative  
Story  Activities  Together  with  Lotto  Game  and  The  Test  of  Language  Skills Early 
Childhood for Children developed by researcher. The  reliabilitty  of  the  whole  test  was  
.86.  The  research  was  One  Group  Pretest – Posttest  Design. The data were  analyzed  
by  t – test  for  dependent  samples    
 The  result  of  study  revealed  that : 
 The language skills of early  childhood children was significantly increased higher 
than before at .01 level. Furthermore, the language skills moved from  = 27.62 fair level to 
 41.61 in good level. 

 
 
 
 

 

 

 

 

 



ประกาศคุณูปการ 

ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดีเปนเพราะผูวิจัยไดรับความกรุณาในคําแนะนําและความ
อนุเคราะหอยางดียิ่งจากอาจารย ดร.ราชันย บุญธิมา ประธานควบคุมปริญญานิพนธ อาจารย ดร.
พัฒนา ชัชพงศ  กรรมการควบคุมปริญญานิพนธที่ไดใหคําแนะนํา ขอคิด และตรวจปรับขอบกพรอง
ตางๆดวยความเอาใจใสเปนอยางยิ่ง ขอกราบขอบพระคุณรองศาสตราจารย ดร. สิริมา ภิญโญ
อนันตพงษ และรองศาสตราจารยดร.กุลยา ตันติผลาชีวะ ที่ไดใหคําแนะนําเพิ่มเติมทําใหปริญญา
นิพนธฉบับนี้สมบูรณยิ่งขึ้น ทานทั้งสี่ยังเปนแบบฉบับของอาจารยที่ทุมเทใหกับลูกศิษยและงานดาน
วิชาการอยางไมเหน็ดเหนื่อยผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ ที่นี้ 

ขอกราบขอบพระคุณอาจารย ดร. นิทรา ชอสูงเนิน ผูชวยศาสตราจารยเต็มสิริ เนาวรังสี          
อาจารยกฤษณี  ภูพัฒน  อาจารยสืบศักดิ์  นอยดัด อาจารยวรรณี  วัจนสวัสดิ์ และอาจารยรัชนี แกว
ออน ที่กรุณาพิจารณาตรวจและใหคําแนะนําในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือที่ใชในการทดลองและ
เก็บขอมูลในการวิจัยครั้งนี้  อยางดียิ่ง 

ขอกราบขอบพระคุณผูบริหาร  คณะครูและนักเรียนชัน้อนุบาลปที ่2/1 โรงเรียนประชานุกูล 
(ขําสนิทอนุเคราะห) สํานักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ที่ไดใหความรวมมือและอํานวยความ
สะดวกแกผูวจัิยเปนอยางดี ผูวิจัยขอขอบพระคุณไว ณ โอกาสนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณ คณาจารย สาขาการศึกษาปฐมวัยทุกทานที่ไดกรุณา อบรมสั่งสอน 
ถายทอดความรูและใหประสบการณที่ดี และมีคุณคาอยางยิ่งกับผูวิจัยจนทําใหผูวิจัยประสบ
ความสําเร็จในการศึกษา 

ขอขอบคุณพ่ี นอง เพ่ือนนิสิตปริญญาโท สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย ภาคพเิศษทุกทานที่
ใหคําแนะนําชวยเหลือใหกําลังใจตลอดมา และทุกทานที่มิไดกลาวนามไว ณ ที่นี้ ซึ่งมีสวนในการ
ชวยเหลือในการทําปริญญานิพนธฉบบันีส้ําเร็จสมบูรณยิ่งขึ้น 
 ขอกราบขอบพระคุณ คุณพอบุญธรรม  คุณแมทองดี  เฟองฟู ที่คอยสนับสนุน และสงเสริม
ดานการศึกษา  ตลอดจนเปนแรงผลักดัน ชวยเหลือหวงใย ใหความรัก ใหกําลังใจเสมอ คุณคาและ
คุณประโยนชของปริญญานิพนธฉบับนี้  ขอมอบไวเปนเคร่ืองบูชาพระคุณบิดามารดา พระคุณของ
ครูอาจารยทุกทานในอดีตและปจจุบันที่ไดประสิทธิ์ประสาทความรูใหแกผูวิจัย 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การศึกษาปฐมวัยเปนการพัฒนาเด็กตั้งแตแรกเกิดถึง 5 ป บนพื้นฐานการอบรมเลี้ยงดูและ
การสงเสริมกระบวนการเรียนรูที่สนองตอธรรมชาติและพัฒนาการของเด็กแตละคน ตามศักยภาพ
ภายใตบริบทของสังคม – วัฒนธรรมที่เด็กอาศัยอยู ดวยความรัก ความเอื้ออาทร และความเขาใจ
ของทุกคนเพื่อสรางรากฐานคุณภาพชีวิตใหเด็กพัฒนาไปสูความเปนมนุษยที่สมบูรณเกิดคุณคาตอ
ตนเอง และ สังคม (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546 : 3) คําวา ปฐมวัย หมายถึง วัยเด็กตอนตน ดังน้ัน 
การศึกษาปฐมวัย จึงหมายถึง กระบวนการในการจัดการศึกษาเพื่อสงเสริมและพัฒนาเด็กที่อยูในวัย
เด็กตอนตน ซึ่งครอบคลุมตั้งแตวัยทารกจนถึงอายุ 6 ป (แตในบางแหงอาจหมายรวมเด็กที่มีอายุ
ตั้งแตปฏิสนธิในครรภมารดา จนถึงอายุ 8 ป) เพ่ือใหเด็กไดมีความเจริญงอกงามตามธรรมชาติ ซึ่ง 
นักปรัชญา นักจิตวิทยา และนักการศึกษาตางตระหนักและเห็นตรงกันวาเด็กปฐมวัย เปนวัยที่มี
ความเฉพาะและมีความสําคัญอยางยิ่งควรไดรับการอบรมเลี้ยงดู การดูแลเอาใจใส และควรไดรับ
การศึกษาใหสอดคลองตามธรรมชาติและความตองการของเด็กวัยนี้ ซึ่งตองจัดการศึกษาใหมีความ
เฉพาะเหมาะสมและมีความแตกตางจากการศึกษาระดับอ่ืนๆ   
(สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ. 2550: 1)  
 การจัดการศึกษาในระดับปฐมวัยมีความสําคัญอยางยิ่งในการวางรากฐานของชีวิต เพราะ
การเปนผูใหญที่มีคุณภาพในวันขางหนา เด็กจะตองไดรับการปูพ้ืนฐานที่ดีมาตั้งแตปฐมวัย ซึ่ง
ในชวงหกปแรกของชีวิตเปนชวงที่เด็กมีการพัฒนาในทุกดานอยางรวดเร็วมาก ประสบการณที่เด็ก
ไดรับจะเปนพ้ืนฐานของการพัฒนาทุกๆดานอยางตอเน่ืองกันไปจนกระทั่งเติบโตเปนผูใหญ 
โดยเฉพาะอยางยิ่งการพัฒนาทางดานสติปญญา เพราะระบบประสาทและสมองของเด็ก จะมีการ
สรางเสนใยประสาทและจุดเชื่อมตอหรือ ซีแนปสขึ้นมากมาย ทําใหมีการเจริญเติบโตของขนาด
สมองไดถึงขนาดประมาณ 80% ของสมองผูใหญ (สิริมา ภิญโญอนันตพงษ. 2545: 62)  
ซึ่งสอดคลองกับความเห็นของบลูม (Bloom) ที่กลาววา ชวงวัยกอนประถมศึกษาเปนชวงที่เด็ก
พัฒนาความสามารถที่จะเรียนรูมากที่สุด กลาวคือสติปญญาของเด็กเมื่ออายุ 1 ป จะพัฒนารอยละ 
20 เม่ืออายุ 4 ป จะพัฒนาเพิ่มขึ้นเปนรอยละ 50 และเปนชวงระหวาง 4-8 ป จะพัฒนาเพิ่มขึ้นเปน
รอยละ 80 (Bloom.1966: 356) นอกจากนี้เพียเจต (Piaget) กลาววา พัฒนาการทางสติปญญาที่
เกิดขึ้นในชวงปฐมวัยนี้จะเปนรากฐานแกการพัฒนาทางสติปญญาในระดับตอไป พัฒนาการของเด็ก
จะพัฒนาชาหรือเร็วขึ้นอยูกับการที่เด็กไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมไดมีโอกาสใชประสาท
สัมผัสในการรับรูสิ่งตางๆ และการจัดประสบการณจึงเปนสิ่งที่สําคัญตอพัฒนาการทางสติปญญาของ
เด็ก (คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ. 2536: 5) ตลอดจนอาศัยภาษาเปนเครื่องมือในการ
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ถายทอดใหผูอ่ืนเขาใจไดดวย การฟง การพูด การอาน การเขียน ซึ่งกระบวนการเหลานี้ถือเปน
ความสามารถทางสติปญญาของเด็กปฐมวัยอีกดานหนึ่ง 
 ภาษาเปนสวนหนึ่งของการพัฒนาการทางสติปญญาเด็กวัยกอนเรียนเปนวัยที่มีพัฒนาการ
ทางภาษามากขึ้น รูคําศัพทมากขึ้น พัฒนาคําพูดเดี่ยวสูคําพูดเปนวลีและเปนประโยคมากที่สุด  
(กุลยา ตันติผลาชีวะ.2542: 12) ซึ่งพัฒนาการทางภาษาจะประกอบไปดวยพัฒนาการพื้นฐาน 4 
ดาน คือ การฟง การพูด การอาน และการเขียน แตพัฒนาการทางดานภาษาของเด็กปฐมวัยจะ
เปนไปในรูปแบบการเรียนรูดานการฟงและการพูดเปนสวนมาก เม่ือเด็กไดฝกการฟงและการพูด
แลวการอานและการเขียนจึงจะเปนการฝกในขั้นตอไป (นงเยาว คลิกคลาย. 2543: 1; อางอิงจาก 
อารมณ สุวรรณปาลและปรีชา เนาวเย็นผล. 2539: 593 - 595 เอกสารการสอนชุดวิชาฝกอบรมครู
และผูเกี่ยวของกับการอบรมเลี้ยงดูเด็กปฐมวัย หนวยที่ 11.) สอดคลองกับงานวิจัยของเน้ือนอง สนับ
บุญ (2541:66) ที่กลาววาพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัยเปนไปอยางรวดเร็ว และมีความเจริญ
งอกงามเปนขั้นตอนที่ตอเน่ืองกัน โดยเฉพาะพัฒนาการดานการพูดและการฟง ซึ่งเปนทักษะ
พ้ืนฐานที่สําคัญของการอาน การเขียน และการติดตอสื่อสาร ภาษาจึงเปนสิ่งที่ชวยใหมนุษยสื่อ
ความคิดใหผูอ่ืนทราบ ซึ่งสอดคลองกับจินตนา สุทธิจินดา. ที่กลาวถึง การสื่อความรูความคิด
ความรูสึกสูกันและกัน ตลอดจนการติดตอสื่อสารระหวางกันตองอาศัยทักษะทางการฟง การพูดอัน
เปนพ้ืนฐานของการอานและการเขียน เพ่ือทําความเขาใจกับผูอ่ืน (จินตนา สุทธิจินดา. 2532: 2) 
โดยเฉพาะทักษะการพูด การฟงน้ัน สามารถสงเสริมใหเกิดการเรียนรูไดดีในชวงปฐมวัย ซึ่งเปนวัย
ที่กําลังเจริญเติบโตในทุกๆดาน โดยเฉพาะดานภาษาเรียกไดวาเปนวัยทองของภาษา เพราะระยะนี้
พัฒนาการทางดานภาษาเจริญขึ้นอยางมาก (วรรณา  หารชุมพล. 2530 :1 - 2) ดังที่ วราภรณ รัก
วิจัย กลาววา ถาเด็กไดรับการสงเสริมทักษะทางภาษาอยางเพียงพอ จะทําใหการเรียนรูของเด็ก
พัฒนาไปอยางรวดเร็วยิ่งขึ้น (วราภรณ  รักวิจัย. 2527: 91) ดวยเหตุนี้การพัฒนาทักษะทางภาษา
ดาน การพูดเปนประโยค การเลาเรื่องราว การจับประเด็นเรื่อง จึงควรสงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรู
ตั้งแตในเด็กปฐมวัย 
 กิจกรรมเกมการศึกษาเปนกิจกรรมหนึ่งที่สนับสนุนทฤษฎีการเรียนรูของเด็ก คือ จัดใหเด็ก
ไดเรียนรูจากการเลนสิ่งที่เปนรูปธรรม เกมการศึกษาจึงเปนกิจกรรมการเลนที่ชวยฝกทักษะและชวย
ใหเด็กเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน นอกจากนี้ยังชวยฝกการแกปญหา การคิดหาเหตุผล 
การสังเกตเปรียบเทียบ การจําแนก การจัดหมวดหมู อันเปนพ้ืนฐานของทักษะการคิดวิเคราะห 
(สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ.2541: 145) ซึ่ง พัฒนา ชัชพงศ (2530: 20) 
กลาววากิจกรรมเกมการศึกษาชวยฝกการสังเกต และคิดหาเหตุผล ฝกการแยกประเภท และจัด
หมวดหมู ฝกการจัดลําดับ ฝกความพรอมในการเรียนสัญลักษณทางภาษาและคณิตศาสตร เปนการ
ทบทวนเนื้อหาที่เรียน และฝกความรับผิดชอบ กิจกรรมเกมการศึกษาจึงเปนกิจกรรมที่ชวยฝก
ทักษะดานตางๆ อันเปนพ้ืนฐานการเรียนในระดับประถมศึกษา ซึ่งมุงใหเด็กไดใชทักษะการคิดใน
การสังเกตคิดหาเหตุผลและแกปญหาโดยใชเวลาที่สั้นที่สุด (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ. 2527: 5) สวน ราศี ทองสวัสดิ์ (2523: 73) กลาวถึงจุดมุงหมายของกิจกรรมเกมการศึกษา
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วาเพื่อใหเด็กรูจักสังเกตและคิดหาเหตุผลเพ่ือเปนพ้ืนฐานที่เรียนในชั้นประถมศึกษา อีกทั้งเกม
การศึกษาเปนสื่อการสอนชนิดหนึ่งที่สอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูของธอรนไดค (Thorndike) 
กลาวคือ เปนสื่อที่เปนรูปธรรมเปดโอกาสใหเด็กไดฝกกระทําดวยตนเอง (ผจญ สุวรรณวงษ. 2528: 
46) กลาววาเกมการศึกษาเปนกิจกรรมการเลนที่มีคุณคาแกเด็กทั้งทางดานรางกาย อารมณ สังคม 
และสติปญญาเปนกิจกรรมที่เด็กพอใจมากชวยสรางบรรยากาศที่ดีในชั้นเรียน ชวยใหเกิดการเรียนรู
ที่ดีทําใหการเรียนดําเนินไปอยางรวดเร็วทั้งยังชวยผอนคลายความเครียดในการเรียน ทําใหเด็ก
สนใจและไมเบื่อหนาย ครูจึงควรนําเกมการศึกษามาใชในการเรียนการสอนเพื่อใหการเรียนการสอน
บรรลุตามจุดมุงหมายที่วางไว (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2537: 1) เกมการศึกษา
แตละชุดอาจชวยใหผูเลนบรรลุเปาหมายอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางก็ได จุดประสงคที่ผูเลน
ควรไดรับจะมีดังน้ี การจําแนกดวยสายตา การจําแนกเสียง การจัดหมวดหมู การคิด การหา
ความสัมพันธระหวางภาพและสัญลักษณ นอกจากนี้สิ่งที่เปนผลพลอยไดตามมาอีกหลายประการ 
เชน การฝกใหเด็กจัดภาพใหขอบเสมอกัน วางเรียงกันเปนชุดๆ ใหเปนระเบียบนั้น นอกจากจะชวย
ใหเด็กเปนคนทํางานอยางเปนระเบียบแลวยังชวยฝกประสาทสัมผัสอีกดวย  
 เกมลอตโต เปนกิจกรรมที่ชวยสงเสริมใหเด็กไดฝกทักษะการสังเกต การคาดคะเน และการ
คิดเชื่อมโยง เน่ืองจากเกมการศึกษาลอตโตจะมี 2 สวน ใหเด็กศึกษารายละเอียดของภาพ ภาพ
ใหญจะเปนสิ่งที่ใหเด็กรูจักรายละเอียดตางๆ สวนภาพเล็กเปนภาพปลีกยอยของภาพใหญที่เด็ก
ตองการเรียนรู (จันทรวรรณ  เทวรักษ.2536: 35) ซึ่ง สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษา
แหงชาติ (2541: 145 -153) กลาววา เกมลอตโต เปนเกมฝกการสังเกตรายละเอียดของภาพ เกมจะ
ประกอบดวยภาพหลัก 1 ภาพ และชิ้นสวนที่มีภาพสวนยอยสําหรับเทียบกับภาพแผนหลักอีก
จํานวนหนึ่ง ตั้งแต 4 ชิ้นขึ้นไป ใหเด็กเลือกภาพชิ้นสวนเฉพาะที่มีอยูในภาพหลักหรือภายใตเง่ือนไข
ที่กําหนดใหเกี่ยวกับภาพหลัก สําหรับเกมลอตโตที่จัดใหเด็กไดเลนในชวงกิจกรรมเกมการศึกษา จะ
ชวยพัฒนาทักษะทางภาษาเพราะระหวางการเลนเกมลอตโตเด็กจะไดมีปฏิสัมพันธ พูดคุย ระหวาง
เพ่ือน และครู ในการเลนเกมลอตโตนั้นครูจะใหเด็กคิดเลาเรื่องราวจากเกมลอตโตที่เด็กเลน เพ่ือเปน
การพัฒนาทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 จากแนวคิดดังกลาวผูวิจัยจึงสนใจศึกษาวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่อง
ประกอบเกมลอตโตนั้นจะสงผลตอทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยไดหรือไมอยางไร ซึ่งผลจากการ
วิจัยครั้งนี้จะเปนแนวทางแกครูและผูที่เกี่ยวของกับเด็กปฐมวัย จะไดใชเปนแนวทางในการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อใหเกิดการพัฒนากับเด็กปฐมวัยตอไป 
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ความมุงหมายของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนีมี้จุดมุงหมายทั่วไปเพ่ือศึกษาการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต
ที่สงผลตอทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวยั โดยมีความมุงหมายเฉพาะ ดังน้ี 
   1. เพ่ือศึกษาระดับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลา
เรื่องประกอบเกมลอตโต 
   2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลา
เรื่องประกอบเกมลอตโต 

 
ความสําคญัของการวิจัย 

 ผลของการวิจัยครั้งนี้ จะเปนแนวทางใหครูและผูทีเ่กี่ยวของกับการจดัการศึกษาปฐมวัย ได
นําการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตไปใช เพ่ือเปนแนวทางในการพฒันา และสงเสริม
ทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยตอไป 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตวัอยาง 
  ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุระหวาง 5-6 ป ที่กําลังศึกษา
อยูในชั้นอนุบาลปที่  2 ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2556  โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิทอนุเคราะห) 
สํานักงานเขตสายไหม สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 48 คน จาก 2 หองเรียน 
 
 กลุมตวัอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุระหวาง 5-6 ป ที่กําลัง
ศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิท
อนุเคราะห) สํานักงานเขตสายไหม สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 26 คน ซ่ึงไดมา
โดยใชวิธีสุมอยางงาย(Simple Random Sampling) ดวยการจับฉลากมา 1 หองเรียนจาก  
2 หองเรียน  เปนกลุมตัวอยาง 
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
  1. ตัวแปรอิสระ ไดแก การจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
  2. ตัวแปรตาม  ไดแก ทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวยั 
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 ระยะเวลาในการทดลอง 
 การทดลองในครั้งน้ีกระทําในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 ใชเวลาในการทดลอง  
8 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน คือ อังคาร พุธ พฤหัสบดี  วันละ 30 นาที ในชวงกิจกรรมเกมการศึกษา 
เวลา 14.00-14.30 น. รวมระยะเวลาในการทดลองทั้งสิ้น 24 ครั้ง 
 
 นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. เด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุระหวาง 5-6 ป ที่กําลังศึกษาอยูในชั้น
อนุบาลปที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิทอนุเคราะห) 
สํานักงานเขตสายไหม สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 26 คน  
 2. ทักษะทางภาษา หมายถึง การแสดงออกทางภาษาของเด็กปฐมวัย โดยการใชถอยคํา 
เรียบเรียงเปนภาษาพูด เพ่ือถายทอดความคิด และสื่อสารใหผูอ่ืนไดเขาใจ แบงลักษณะทักษะทาง
ภาษาออกเปน 3 ดานดังนี้ 
    2.1 การพูดเปนประโยค หมายถึง การพูดสื่อความหมายโดยสอดคลองกับภาพ รูจักนํา
คําศัพทมาเรียบเรียงเปนประโยคของตนเอง อาศัยจากการผูกคํา วลีและประโยคที่เคยไดยิน การพูด
เปนประโยคทีส่มบูรณตองประกอบไปดวย ประธาน กริิยา กรรม ไดอยางถูกตอง 
    2.2 การเลาเรื่องราว หมายถึง การเลาเรื่องราวโดยใชถอยคําที่เหมาะสม เรียบเรียงเปน
ประโยคที่มีความหมาย แลวถายทอดตามลําดับเหตุการณอยางตอเน่ืองตามจินตนาการ ซึ่งสามารถ
วัดไดจากแบบทดสอบวัดทกัษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
    2.3 การจับประเด็นเรื่อง หมายถึง ความสามารถในการตอบคําถามถึงความสําคัญของ
เรื่องราวที่ไดจากการฟงเรื่องราวที่ครูเลาใหฟงไดอยางถูกตอง  
 3. เกมลอตโต หมายถึง เกมสังเกตรายละเอียดของภาพซึ่งจะมีแผนกระดาษอยู 2 สวน คือ
สวนที่เปนภาพบัตรใหญมีขนาด 20 x 11 เซนติเมตร เปนภาพบัตรหลัก ใหเด็กไดสังเกต
รายละเอียดของภาพที่ถูกซอนอยูในภาพบัตรใหญ และจะมีภาพบัตรยอยซ่ึงมีขนาด 9.5 x 4.5 
เซนติเมตร เปนบัตรยอย จํานวน 9 บัตร ในแตละบัตรยอยจะมีภาพที่ปรากฏในภาพบัตรหลัก 6 
บัตร และไมไดปรากฏในภาพบัตรหลัก 3 บัตร 
 4. การจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต  หมายถึง การจัดกิจกรรมการเลา
เร่ืองโดยใชเกมลอตโตเปนสื่ออุปกรณ โดยจะแบงผูเลนออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน ขั้นตอนในการ
ดําเนินกิจกรรมใชเวลาประมาณ 30 ซึ่งจะจัดในกิจกรรมเกมการศึกษา เวลา 14.00 – 14.30 น. โดย
มีขั้นตอนในการจัดกิจกรรม ดังน้ี 
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ข้ันนํา  
ใหเด็กเลนเกมลอตโต โดยมีขั้นตอนในการเลนเด็กนี ้

1.  แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม สวนประกอบของเกม และวิธีการเลน ดังนี้ 
                       1.1 แบงเด็กออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน  

   1.2 แนะนําใหเด็กสังเกตภาพบัตรใหญกอนวาภาพนั้นมีสวนประกอบอะไรบาง 
และสังเกตภาพที่ซอนอยูในภาพใหญ 
                       1.3 ใหเด็กสังเกตภาพบัตรยอยวามีภาพใดที่ปรากฏอยูในภาพบัตรใหญ พรอมทั้ง
ใชคําถามถามเด็กวาภาพนั้นคืออะไร เพ่ือใหเด็กพูดคําศัพทที่อยูในภาพนั้นออกมา เชน ภาพที่เปน
รูปผีเสื้อ เม่ือเด็กบอกครูวารูปผีเสื้อ ครูก็จะตั้งคําถามตอไปวา “ผีเสื้อกําลังทําอะไรอยูคะ” เด็กอาจจะ
ตอบวา “ผีเสือ้ดูดน้ําหวาน” (การพูดเปนประโยค) 

             1.4 ใหเด็กนําภาพบัตรยอยทีเ่ปนสวนรายละเอียดของภาพบัตรใหญมาวางใน
ชองสี่เหลี่ยมที่อยูใตภาพบตัรใหญ ตามที่กําหนด 
                       1.5 ตรวจดูวาภาพบัตรยอยภาพใดไมถูกตอง ใหเด็กสังเกตและเลือกภาพใหมมา
วางจนกวาจะถูกตอง พรอมทั้งใชคําถาม ถามเด็กถึงเหตุผลทีเ่ด็กเลอืกภาพเหลานั้นมา 
 

ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 ใหเด็กชวยกนัแตงเรื่องจากเกมลอตโตที่เด็กเลน โดยใหนําภาพจากเกมลอตโตที่เปนภาพ
บัตรใหญและภาพบัตรยอยที่เปนภาพที่ถกูตอง มาแตงเปนเรื่องราวตางๆตามจินตนาการของเด็ก 
เม่ือแตงเรื่องจากเกมลอตโตเสร็จแลว ใหเด็กแตละกลุมออกมาเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตใหเพ่ือน
ฟงหนาชั้นเรียนโดยถายทอดตามลําดับเหตุการณอยางตอเน่ืองตามจินตนาการ (การเลาเรื่องราว) 
  
 ข้ันสรุป 
 เม่ือเด็กแตละกลุมเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโตจบแลว ครูตั้งคําถามใหเด็กไดพูดคุย
ซักถามเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนๆในชั้นเรียนโดยใชคําถาม ถามเด็กๆวา “เพ่ือนออกมา
เลาเรื่องอะไร” “ตัวละครในเรื่องมีใครบาง” “เหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน” “มีใครกําลังทําอะไรอยู
บาง”  “เนื้อเร่ืองเกี่ยวของกับอะไรและใจความสําคัญของเรื่องที่เพ่ือนออกมาเลาคืออะไร” (การจับ
ประเด็นเรื่อง)  เม่ือจบกิจกรรมเด็กๆชวยกันเก็บเกมลอตโตเขาที่ใหเรียบรอย 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
  การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตที่สงผลตอทักษะทาง
ภาษาของเด็กปฐมวัย ดังภาพประกอบที่ 1 
 
           ตัวแปรอิสระ                          ตัวแปรตาม 

การจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบ
เกมลอตโต 

 
  

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 เด็กปฐมวัยทีไ่ดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตมีทักษะทางภาษาสูงกวา
กอนการทดลอง 

 
 

ทักษะทางภาษา 
  1.การพูดเปนประโยค 
  2.การเลาเรื่องราว 
  3.การจับประเด็นเรื่อง 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

   ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของและไดนําเสนอตามหัวขอตอไปน้ี 
     1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนรู 
   1.1 ความหมายของการเรียนรู   
   1.2 ทฤษฎีการเรียนรูที่เกี่ยวของกับการจดัการศึกษาปฐมวัย 
   1.3 ลักษณะการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
   1.4 ตัวแปรทีมี่อิทธิพลตอการเรียนรู 
   1.5 การสรางเสริมการเรียนรู 
     2. เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับเกมการศึกษา 
  2.1 ความหมายของเกมการศึกษา 
  2.2 ประเภทของเกมการศึกษา 
  2.3 จุดประสงคของเกมการศึกษา 
  2.4 หลักในการใชเกมการศึกษา 
  2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
     3. เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับเกมการศึกษาลอตโต 
   3.1 ความหมายของเกมการศึกษาลอตโต 
   3.2 รูปแบบของเกมการศึกษาลอตโต 
   3.3 หลักในการใชเกมการศึกษาลอตโต 
   3.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
     4. เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
   4.1 ความหมายของภาษา 
  4.2 ความสําคญัของภาษา 
   4.3 องคประกอบของภาษา  
   4.4 องคประกอบความพรอมทางภาษา 
   4.5 การเรียนรูภาษาของเด็กปฐมวัย 
   4.6 กระบวนการในการเรียนรูภาษา 
   4.7 พัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย   
   4.8 ทักษะทางภาษาดานการฟง 
   4.9 ทักษะทางภาษาดานการพูด 
    4.10 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
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1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรู 
 1.1 ความหมายของการเรียนรู  มีผูใหความหมายของการเรียนรู (Learning) ไวดังน้ี 
          สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ (2551: 80) กลาววา การเรียนรู หมายถึง ธรรมชาติของ
กระบวนการที่มนุษยเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม และเปนพฤติกรรมที่คอนขางถาวร เด็กตั้งแตแรกเกิด
จนเติบโตเปนผูใหญเกิดการเรียนรูไดจากการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลอื่น การเรียนรูของเด็กเปน
ผลมาจากประสบการณ อยูในสิ่งแวดและจากการฝกฝน นอกจากนี้ยังมีสิ่งอ่ืนที่มีอิทธิพลตอการ
เรียนรูของเด็ก ไดแก สภาพแวดลอม การมีปฏิสัมพันธความตองการและความสนใจของเด็ก ซึ่ง
ปจจัยเหลานนี้ทําใหความสามารถตางๆของเด็กถูกนําออกมาใชอยางมีประสิทธิภาพ  การเรียนรู
ของเด็กปฐมวัยมีขอบเขต คือ ใชชวงเวลาสั้น  การรับรูเน้ือหาแบบรูปธรรมวิธีการเรียนรูในแบบของ
การเลน  ลงมือปฏิบัติ  สํารวจสิ่งรอบตัวตามความสนใจของตนเอง ลักษณะเชนน้ีนับเปนการเรียนรู 
ตัวอยาง เด็กเกิดการเรียนรูดานการอานหนังสือ ด.ช.โชคดีไดรับสภาพแวดลอมที่มีหนังสือนิทาน 
โดย พอ แม ชอบอานนิทานใหฟง เอา ด.ช.โชคดี นั่งตักทุกวันกอนนอนแลวอานนิทาน โชคดีไดรับ
สิ่งแวดลอม รูจักหนังสือนิทาน ไดเห็นรูปภาพ ฟงเนื้อเรื่อง เกิดการเรียนรู การอานตามธรรมชาติ  
เกิดการรักการอาน รักหนังสือ มักจะเรียนรูการอานไดรวดเร็วกวาเด็กที่ไมไดรับโอกาสดานนี้ 
           อารี  พันธมณี  (2534: 86) กลาววา การเรียนรูหมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมจากเดิมไปสูพฤติกรรมใหมที่คอนขางถาวร และพฤติกรรมใหมนี้ เปนผลมาจาก
ประสบการณหรือการฝกฝน มิใชเปนผลมาจากการตอบสนองตามธรรมชาติหรือสัญชาติญาณ  หรือ
วุฒิภาวะ หรือพิษยาตางๆ หรือความบังเอิญ 
           พัชรี  สวนแกว (2534: 86) กลาววาการเรียนรูหมายถึง การเปลี่ยนแปลงและปรับปรุง
พฤติกรรมเพ่ือตอบสนองตอสถานการณที่ไดรับการเรียนรูจะเกิดขึ้นเม่ือมีการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมที่สังเกตได องคประกอบที่จะกอใหเกิดการเรียนรู ไดแก วุฒิภาวะและความพรอมซึ่งเปน
การเปลี่ยนแปลงทางดานรางกาย และความสามารถที่จะทําสิ่งหนึ่งสิ่งใด 
            สรุปการเรียนรู หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมซึ่งเปนผลมาจาก
ประสบการณเดิม และพฤติกรรมที่เปลี่ยนใหมนี้เปนผลมาจากประสบการณและการฝกฝน มิใชเปน
ผลมาจากการตอบสนองตามธรรมชาติหรือสัญชาติญาณ การเรียนรูของเด็กนั้นสิ่งที่มีอิทธิพล ไดแก 
สภาพแวดลอม การมีปฏิสัมพันธ ความตองการและความสนใจของเด็ก 
 
 1.2 ทฤษฎีการเรียนรูที่เก่ียวของกับการจัดการศึกษาปฐมวัย 
 ทฤษฎีการเรยีนรู (Theories of Learning) แตละทฤษฎีมีหลักการและแนวคิดแตกตางกันไป
ตามความเชื่อ ทฤษฎีการเรยีนรูที่สามารถนําไปประยกุตกับการจัดการศึกษาปฐมวัย มีดังน้ี  
(เยาวพา เดชะคุปต. 2542: 60 - 69) 
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   1.2.1 ทฤษฎีการเรียนรูของธอรไดค (Edward L. Thorndike)  
  ทฤษฎีการเรียนรูของธอรนไดคหรือทฤษฎี S – R หรือทฤษฎีการเชื่อมโยง 
(Connectionism Theory) ซึ่งเปนทฤษฎีที่สรางขึ้นโดย เอ็ดเวิรด แอล ธอรไดค (Edward L. 
Thorndike) นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกัน ธอรนไดคเชื่อวาการเรียนรูจะเกิดขึ้นไดจาก
ความสัมพันธเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา (S) กับการตอบสนอง (R) ซึ่งการเรียนรูจะเกิดขึ้นไดตองสราง
ความเชื่อมโยงหรือพันธะ (Band หรือ Connection) ระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง โดยอาศัยการ
ลองผิดลองถูก (Trial and Error) จนกวาจะพบรูปแบบที่ดีหรือเหมาะสมที่สุด 
   หลักการเรียนรู กฎการเรียนรูของธอรนไดค สรุปมี 3 ประการดังนี้ 
   1. กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) หมายถึง สภาพความพรอม หรือ
ความมีวุฒิภาวะของผูเรียน ทั้งทางดานรางกาย อวัยวะตางๆในการเรียนรู และจิตใจ รวมทั้งพ้ืนฐาน
ประสบการณเดิม สภาพความพรอมของหู ตา ประสาท สมอง กลามเนื้อ ประสบการณเดิมที่จะ
เชื่อมโยงกับความรูหรือสิ่งใหม ตลอดจนความสนใจ ความเขาใจตอสิ่งที่เรียน ถาผูเรียนเกิดมีความ
พรอมตามองคประกอบดังกลาว ก็จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูได 
   2. กฎของการฝกหัด (Law of Exercise) หมายถึงการที่ผูเรียนไดฝกหัดหรือการ
กระทําซ้ําบอยๆ ก็ยอมจะทําใหเกิดความสมบูรณถูกตอง ซึ่งกฎนี้เปนการเนนความมั่นคงระหวาง
การเชื่อมโยงและการตอบสนองที่ถูกตองนํามาซึ่งความสมบูรณแหงการเรียนรู กฎของการฝกหัด
แบงออกไดเปน 
    2.1 กฎแหงการใช (Law of use) หมายถึง การฝกฝน การตอบสนองอยางใด
อยางหนึ่งอยูเสมอยอมทําใหเกิดพันธะที่แนนแฟนระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง เม่ือบุคคลเกิด
การเรียนรูแลวไดนําเอาสิ่งที่ไดเรียนรูไปใชอยูเสมอ ก็จะทําใหการเรียนรูเกิดความมั่นคงถาวรไมลืม 
   2.2 กฎแหงการไมใช (Law of Disuse) หมายถึง การไมไดฝกฝน หรือไมได
ใช ไมไดกระทําบอยๆ ยอมทําใหความมั่นคงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองออนกําลังลง หรือลด
ความเขมลง หรือเม่ือบุคคลเกิดการเรียนรูแลวไมไดนําความรูไปใช หรือไมเคยใช ยอมทําใหการทํา
กิจกรรมนั้นไมดีเทาที่ควรหรืออาจจะทําใหความรูนั้นลืมเลือนไปได 
   3. กฎแหงความเปนผล (Law of Effect) กฎนี้เปนผลที่ทําใหเกิดความพอใจ 
กลาวคือ เม่ืออินทรียไดรับความพอใจ จะทําใหพันธะหรือสิ่งเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการ
ตอบสนองมีความเขมแข็ง หรือเกิดความอยากจะเรียนรูเพ่ิมมากขึ้น แตถาอินทรียไดรับผลที่ไมพอใจ
ก็จะทําใหไมอยากเรียน หรือเกิดความเบื่อหนายเปนผลเสียตอการเรียนรู 
   การนําทฤษฎีของธอรนไดคไปใชในการจัดการศึกษาปฐมวัย ครูและนักการ
ศึกษาสามารถนําแนวคิดของธอรนไดคไปใชไดดังน้ี 
   1. การจัดสิ่งเราที่จะกระตุนใหเด็กเกิดการตอบสนอง โดยการสรางแรงจูงใจ การ
ใหรางวัลเพ่ือใหเด็กเกิดความพอใจในการเรียน 
   2. จัดหาอุปกรณที่นาสนใจ เหมาะแกการเรียนรู เพ่ือทําใหเด็กพอใจในการเรียน 
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   3. ใหเด็กได มีโอกาสฝกปฏิบัติหรือทําแบบฝกหัดบอยๆ จนทําไดอยาง
คลองแคลวและมีแรงจูงใจ มีความสนใจ เขาถึงเปาหมายและคุณคาของสิ่งที่ทํา ทั้งน้ีเพราะเด็กในวัย
นี้ตองการไดรับการฝกฝนใหเกิดทักษะ 
   4. การฝกฝนไมควรกระทํานานๆ จนเด็กรูสึกจําเจจนเกิดความเบื่อหนาย เพราะ
เด็กในวัยนี้ มีชวงความสนใจต่ํา เม่ือรูสึกวาเด็กลดความสนใจในสิ่งที่ทําควรเปลี่ยนกิจกรรมเปน
อยางอ่ืนหรือจัดกิจกรรมหลากหลายใหเด็กไดมีโอกาสฝกทักษะ 
  1.2.2 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบคลาสสิคของพาฟลอฟ 
   อีวาน เพโตรวิช พาฟลอฟ (Evan Petrovich  Pavlov ) เปนนักสรีระวิทยาชาว
รัสเซีย พาฟลอฟ ไดคิดทฤษฎีจิตวิทยาที่จัดอยูในกลุมพฤติกรรมนยิม (Behaviorism) เขาเชื่อวา
กระบวนการ เรยีนรูที่เปน พ้ืนฐานของการเรียนรู คือการสรางความสัมพันธระหวางสิ่งเรา (Stimulus 
– S)  กับปฏิกิริยาตอบสนอง (Stimulus – R) ไดอยางฉับพลัน หรอืเกิดปฏิกิริยาสะทอน (Reflex)  
   หลักการเรียนรู พาฟลอฟเชื่อวา การเรยีนรูของสิ่งมีชีวติเกิดจากการวางเงื่อนไข 
(Conditioning) กลาวคือ การตอบสนองหรือการเรียนรูที่เกิดขึ้นตอสิ่งเรานั้นๆ ตองมีเง่ือนไขหรือการ
สราง สถานการณใหเกิดขึ้น ซึ่งในธรรมชาติหรือในชวีติประจําวันไมมีการตอบสนองเชนน้ันเลย เชน 
สุนัขเม่ือไดยินเสียงกระดิ่งน้ําลายจะไหล “เสียงกระดิ่ง” เปนสิ่งเราทีต่องการใหเกดิการเรียนรูจากการ
วางเง่ือนไข ซึ่งพาฟลอฟเรียกวา “สิ่งเราที่วางเงื่อนไข” (Conditioning Stimulus) และ ปฏิกิริยา
น้ําลายไหลเปนการตอบสนองที่เรียกวา “การตอบสนองที่ถูกวางเงื่อนไข (Conditioning Response) 
ซึ่งเปนพฤติกรรมการ เรียนรูจากการวางเงื่อนไข 
   ดังน้ันถาจะใหสิ่งมีชีวิตตอบสนองตามเง่ือนไขที่ตองการ ตองใชสิ่งเราอีกชนิด
หน่ึงซ่ึงมีการตอบสนองตามธรรมชาติมาคูกับสิ่งเราที่วางเงื่อนไข เชน จากการศึกษาพบวา ผงเน้ือ
ทําใหสุนัขนํ้าลายไหล ดังน้ันแนวความคิดเรื่องการเรียนรูของพาฟลอฟ หรือการเรียนรูดวยการวาง
เง่ือนไขแบบคลาสสิค จําเปนตองใชสิ่งเราที่วางเงื่อนไขตามดวยสิ่งเราธรรมชาติ และทําใหอินทรีย
เกิดการตอบสนองจากสิ่งเราทั้งสองในลักษณะเดียวกัน 
   ทฤษฎีของพาฟลอฟ ไดรับการยอมรับจากนักจิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยมที่มี
ชื่อเสียงมาก คือ วัตสัน (Watson) ซึ่งเชื่อในเรื่องราวการวางเงื่อนไข และเชื่อในกระบวนการเรียน 
ตามที่พาฟลอฟอธิบายวา “การเรียนรู” คือกระบวนการสรางปฏิกิริยาสะทอนจากเงื่อนไขที่วางไว 
โดยใชสิ่งอ่ืนเขามาแทนที่” 
   การนําทฤษฎขีองพาฟลอฟไปใชกับการจดัการศึกษาปฐมวัย 
   1. ในการจัดการเรียนการสอน ครูควรสรางเง่ือนไขเพ่ือใหเด็กเกิดความรูสึกชอบ
ที่จะเรียนและลบพฤติกรรมที่วางเงื่อนไข (Extinction) ซึ่งครูจะทําไดโดยพยายามทําใหสิ่งเราเทียม
ลดนอยลง จนไมอยูในระดับที่เด็กจะเกิดการตอบสนอง และพฤติกรรมที่ไมตองการลดนอยลงจน
นอยไป 
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   2. ครูผูสอนควรกระตุนใหเด็กเกิดความเขาใจวาเงื่อนไขหนึ่งๆที่สรางขึ้นนั้น  
สามารกอใหเกิดผลตอบสนองหลายๆอยาง โดยควรหาวิธีการหลายๆวิธีในการจัดกิจกรรมเพ่ือ
พัฒนาความคิดของเด็กใหกวางขึ้น 
  1.2.3 ทฤษฎีการเรียนรูของสกินเนอร (Skinner) 
   สกินเนอร (Skinner) เปนผูคิดทฤษฎีวางเง่ือนไขแบบการกระทําหรือแบบ
ปฏิบัติการซึ่งมีชื่อเรียกตางๆกันคือ Operant Conditioning Theory หรือ Instrumental 
Conditioning Theory หรือ Type – R Conditioning Theory สกินเนอรไดเสนอแนวคิดโดยจําแนก
ทฤษฎีทางพฤติกรรมออกเปน 2 ประเภท คือ 
   1. พฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรูแบบ Type – S (Respondent Behavior) ซึ่งมี
สิ่งเรา (Stimulus) เปนตัวกําหนดหรือดึงออกมาเชน น้ําลายไหลเนื่องจากใสอาหารเขาไปในปาก 
สะดุงเพราะถกูเคาะที่สะบาขางเขา หรือการรี่ตาเมื่อถกูแสงไฟ พฤติกรรมดังกลาวเปนการตอบสนอง
แบบอัตโนมัต ิ
   2. พฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรูแบบ Type – R (Operant Behavior) 
พฤติกรรมหรือการตอบสนองขึ้นอยูกับการเสริมแรง (Reinforcement) การตอบสนองแบบนี้จะตาง
จากแบบแรกเพราะอินทรียเปนตัวกําหนดหรือเปนผูสั่งใหกระทําตอสิ่งเราไมใชใหสิ่งเราเปน
ตัวกําหนดพฤติกรรมของอินทรีย เชน การถางหญา การเขียนหนังสือ การรีดผา พฤติกรรมตางๆ
ของคนในชีวิตประจําวันเปนพฤติกรรมแบบ Operant  Conditioning 
   หลักการเรียนรูที่สําคัญ หลักการเรียนรูทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทํา 
เนนการกระทาํของผูเรียนมากกวาสิ่งเราที่กําหนดให กลาวคือ เม่ือตองการใหอินทรียเกิดการเรียนรู
จากสิ่งเราใดสิ่งเราหนึ่ง การจะใหผูเรียนรูเลือกพฤตกิรรมเองโดยไมบังคับหรือบอกแนวทางในการ
เรียนรู เม่ือผูเรียนแสดงพฤติกรรมการเรยีนรูแลวจึง “เสริมแรง” พฤติกรรมนั้นทันที เพ่ือใหเรียนรูวา
พฤติกรรมที่แสดงออกนั้นเปนพฤติกรรมการเรียนรู หรือกลาวอีกนัยหนึ่ง ทฤษฎีการเรียนรูการวาง
เง่ือนไขแบบการกระทํานั้น พฤติกรรมการตอบ สนองจะขึ้นอยูกับการเสริมแรง (Reinforcement) 
ตัวเสริมแรงแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 
   1. ตัวเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement) หมายถึง สิ่งเราใดๆ ซึ่งเม่ือ
นํามาใชแลวทาํใหอัตราการตอบสนองเพิม่มากขึ้น เชน คําชมเชย รางวัล อาหาร 
   2. ตัวเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement) หมายถึง สิ่งเราใดๆ ซึ่งเม่ือ
นํามาใชแลวทาํใหการตอบสนองเพิ่มขึ้นในทางลบ เปนตัวเสริมแรงทางลบ เชน เสยีงดัง อากาศรอน 
คําตําหนิ กลิน่ การทําโทษ เปนการนาํตัวเสริมแรงทางลบเขามา เพราะการทาํโทษบางอยางหาก
นํามาใชจะมีผลใหอัตราการตอบสนองเปลี่ยนไปในลักษณะที่เขมขึ้น 
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   การนําทฤษฎกีารเรียนรูของสกินเนอรไปใชในการจัดการศึกษาปฐมวัย 
   1. การใชการเสริมแรง (Reinforcement) ทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรม ครูควร
ใหการเสริมแรง โดยการชมเชยหรือใหแรงจูงใจโดยวิธีการตางๆ เชน การใหรางวัล ทั้งน้ีเพราะเด็ก
ในวัยน้ีตองการใหผูอ่ืนสนใจและเห็นวาตนเองสําคัญกวาคนอ่ืน การใหแรงจูงใจจะทําใหเด็กเกิด
ความสนใจ พอใจที่จะเรียน 
   2. การปลูกฝงพฤติกรรมบางอยางและการลดพฤติกรรมบางอยาง (Shaping- 
Behavior) หลักการสําคัญของทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทําของสกินเนอรก็คือควบคุมการ
ตอบสนองดวยวิธีการเสริมแรง กลาวคือ เราจะใหการเสริมแรงเฉพาะในเรื่องที่ตองการเพื่อใหเกิด
เปนนิสัยติดตัว ดังน้ัน ถาเราตองการใหเด็กมีพฤติกรรมใหมในเรื่องใด ก็ควรใหการเสริมแรง
พฤติกรรมนั้น เพ่ือใหเด็กทําตอไปจนเปนนิสัยแตถาตองการใหพฤติกรรมใดหายไปก็ควรลดการ
เสริมพฤติกรรมนั้น ก็จะทําใหพฤติกรรมที่ไมพึงปรารถนานั้นหายไป การปลูกฝงพฤติกรรมใหม
ใหแกเด็กโดยใชการเสริมแรงเปนสิ่งควบคุมพฤติกรรม ครูควรมีการวางแผนใหเหมาะสม 
   3. บทเรียนแบบโปรแกรม (Programmed  Maching) และเครื่องชวยสอน 
(Teaching Learning) สกินเนอรไดเสนอการสอนแบบโปรแกรม ซึ่งจัดแบงเน้ือหาวิชาออกเปน
สวนยอยๆ เปนขั้นๆและจัดลําดับใหเปนเหตุเปนผลเพื่อใหเรียนไดงาย และเม่ือสําเร็จแตละขั้นจะ
ไดรับแรงเสริมหรือใหรางวัลทันที ทั้งบทเรียนสําเร็จรูปและเครื่องชวยสอนตางเนนใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูดวยตนเอง โดยมีคําตอบที่ถูกตองไวใหซึ่งบทเรียนดังกลาวควรนํามาใชประกอบการเรียนการ
สอนจะทําใหเด็กเกิดการเรียนรูมากยิ่งขึ้น 
  1.2.4 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจต (Piaget’s Cognitive Theory)   
    ฌอง เพียเจต (Jean Piaget) เปนนักจิตวิทยาชาวสวิสในกลุมพัฒนาการทาง
สติปญญา (Cognitive Psychology) ที่สนใจพัฒนาการทางสติปญญาของมนุษย โดยเฉพาะในชวง
วัยเด็ก  
   หลักการเรียนรูของเพียเจต เพียเจตกลาววา การเรียนรูของเด็กเปนกระบวนการ
ที่เกิดจากการทํางานของระบบประสาทสวนกลางที่เรียกวา    โครงสรางทางสติปญญา   (Schema) 
ซึ่งเขาใหนิยามวา เปนวิธีการที่มนุษยรับรู เขาใจ และคิดถึงเกี่ยวกับโลกที่เขาอยู (They are ways 
of perceiving, understanding and thinking about the world.) ซึ่งเปนวิธีการที่เด็กจะเริ่มตน
ความสัมพันธระหวาง “ตัวเขาเองกับโลกภายนอก” เพียเจตเชื่อวา คนทุกคนเกิดมาพรอมดวย
ความคิดเปนสิ่งสากล เพียเจตกลาววา “โครงสรางทางสติปญญา” หรือ การทํางานของระบบ
ประสาทในสวนที่เกี่ยวของกับการคิดสามารถเปลี่ยนแปลงได และกระบวนการที่การทํางานของ
ระบบประสาทนี้เกิดเปลี่ยนแปลงไป ที่เรียกวา “ปฏิบัติการ (Operate)” สิ่งที่เปนองคประกอบที่
สําคัญ สําหรับกระบวนการคิด Function Invariants ที่สําคัญมี 2 อยางดวยกัน คือ 
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   1. การขยายโครงสราง (Assimilation) คือ การที่บุคคลไดรับประสบการณหรือ
ไดรับรูสิ่งใหมเขามาในสมอง 
   2. การปรับเขาสูโครงสราง (Accommodation) คือ การที่โครงสรางทาง
สติปญญามี อิทธิพล ตอการแปลความ ประสบการณทีไ่ดรับ หรือกระบวนการที่บคุคลรบั
ประสบการณที่ไดรับเขากบัความเปนจริงของโลกภายนอก 
   กระบวนการทั้ง 2 ประการนี้ เม่ือเกิดการปรับขยายโครงสรางโดยการรับ
ประสบการณและ การปรับประสบการณเขาสูโครงสรางแลว ก็จะสรางโครงสรางทางสติปญญาขึ้นมา
ใหม และขยายโครง สรางใหกวางออกไป 
   เพียเจต จะเนนกระบวนการการทํางานภายในตัวผูเรียนมากกวาสิ่งเราที่มา
กระตุนผูเรียน สิ่งที่มากระตุนน้ันควรจะอยูในระดับที่วุฒิภาวะของเด็กจะสามารถเขาถึง โดยที่
กระบวนการทั้ง 2 ที่กลาวมาแลวจะทํางานรวมกันตลอดเวลา เพ่ือชวยรักษาความสมดุล 
(Equilibrium) และผลจากการทํางานของกระบวนการดังกลาวจะเกิดเปนโครงสราง (Schema) ขึ้น
ในสมอง โครงสรางตางๆจะพัฒนาตามระดับอายุ พัฒนาการจะเปนไปตามลําดับขั้น จะขามขั้นไมได 
แตอัตราของการพัฒนาการอาจจะแตกตางกันในตัวเด็กแตละคน 
   เพียเจต แบงพัฒนาการทางสติปญญาหรือการคิด ออกเปน 4 ขั้นดวยกัน ซึ่งแต
ละระยะก็จะมีกระบวนการทางสติปญญา หรือ “โครงสราง (Structure)” เกิดขึ้น โครงสรางเหลานี้จะ
แตกตางไปในแตละระยะ ระยะของพัฒนาการแตละขั้น มีดังน้ี 
   ระยะที่ 1 ขั้นประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensorimotor Period) อายุ
ตั้งแตแรกเกิดจนถึง 2 ขวบ ในขั้นน้ีเด็กจะรูจักการใชประสาทสัมผัสทางปาก หู และตา ตอ
สภาพแวดลอมรอบๆตัว พฤติกรรมทางสติปญญาของเด็กจะแสดงออกในรูปของการมีปฏิกิริยา
ตอบสนองตอสิ่งเราหรือพฤติกรรมสะทอน (Reflex) ในวัยทารก ซึ่งพฤติกรรมนี้จะถูกปรับปรุง
เปลี่ยนแปลงโดยความตั้งใจ และความตองการของเด็กเอง ในการติดตอกับโลกภายนอก ซึ่ง
พฤติกรรมดังกลาวจะพัฒนาเปนแบบแผนของการคิดตอไป ในระยะนี้เด็กจะสรางแบบฉบับของการ
คิดที่เรียกวา การคงที่ของวัตถุ (Object Permance) ขึ้น กลาวคือ เด็กจะสามารถจําไดวาวัตถุและ
เหตุการณบางอยางเปนอยางเดียวกัน ไมวาจะเกิดขึ้นในรูปแบบใด และสิ่งน้ันจะยังคงอยูแมวาคนจะ
มองไมเห็น 
   ระยะที่ 2 ขั้นความคิดกอนการปฏิบัติการ (Per-Operational Period) อยูในชวง
อายุ 2-6 ขวบ เปนขั้นที่ เ ด็กเริ่มเรียนรูภาษาพูดและเขาใจเครื่องหมายตางๆ หรือเขาใจ
สภาพแวดลอม บาน สัญลักษณตางๆ เด็กจะเริ่มพัฒนาความสามารถในการรูจักสิ่งที่เปนตัวแทน 
(Representative) และเด็กจะสามารถสรางโครงสรางทางสมองแบบงายๆ โดยไมไดเห็นวัตถุหรือ
เหตุการณนั้นสัมพันธอยูดวย ซึ่งจัดเปนการคิดแบบพื้นฐานที่ยังอาศัยการรับรูเปนสวนใหญ เด็กใน
วัยนี้จะยังไมสามารถคิดแบบใชเหตุผลได เด็กในวัยนี้จะยังมีความเห็นแกตัว (Egocentrism) อยูมาก 
จึงมักจะยํ้าความสนใจลงเฉพาะจุดหนึ่งโดยไมนําพากับสวนอ่ืนเลย (Centration หรือ Centering)  
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นอกจากนี้เด็กในวัยนี้จะไมสามารถคิดยอนกลับได  (Irreversibility) ลักษณะของเด็กในวัยนี้ที่สําคัญ
อีกลักษณะหนึ่งคือความสามารถในการเรียนแบบคนอื่น ในชวงสั้นๆ (Referred Initiation) 
ความสามารถในการเลนสมมติ (Make Believe) และความสามารถในการหยั่งรู (Insight an 
Initiation) และความสามารถในการใชภาษา   ในขั้นของพัฒนาการระยะนี้ยังสามารถแบงยอย
ออกเปนขั้นกอนเกิดความคิดรวบยอด (Pre – Conceptual) อายุระหวาง 2-4 ขวบ ซึ่งเปนระยะที่
เด็กเรียนรูจากสัญลักษณเปนสําคัญ และข้ันหยั่งรูหรือขั้นกอนการคิด (Intuitive) อายุระหวาง 4-6
ขวบ ซึ่งเปนระยะที่เด็กเริ่มเขาใจความสัมพันธระหวางบุคคลกับวัตถุ 
   ระยะที3่ ขั้นปฏิบัติการคิดแบบรูปธรรม (Concrete Operational Period) อายุ
ระหวาง 7-11ป ในชวงอายุดังกลาวเดก็จะสามารถใชเหตุผลกับสิง่ที่แลเห็น และมองความสมัพันธ
ของสิ่งตางๆไดดีขึ้นทั้งนี้เพราะเด็กจะพัฒนาโครงสรางการคิดที่จําเปนตอการจัดการกัความสัมพันธ
ที่สลับซับซอนที่เกี่ยวของกับระบบการทํางานตางๆ โครงสรางที่สําคัญประการหนึ่งของพัฒนาการ
ในขั้นน้ีคือ การแบงกลุม (Grouping) เด็กในวัยนี้จะสามารถจัดของออกเปนกลุมโดยอาศัยลักษณะที่
เหมือนกัน ซึ่งจะชวยใหเด็กแลเห็นโลกภายนอกวาประกอบดวยวตัถุและเหตุการณตางๆ วามีระบบ
และความมั่นคง ลักษณะความเห็นแกตวั (Egocentrism) ในระยะที่ 2 จะถูกทดแทนดวยความรูสึก
และความเขาใจในสิ่งที่จําเปนจริงและสิ่งที่ เที่ยงตรงของโลกภายนอก การพุงความสนใจไปยังของ
อยางใดอยางหนึ่ง (Centering) ถูกทดแทนดวยการ ขยายความสามารถที่คิดยอนกลับได 
   ระยะที่ 4 ขั้นปฏิบัติการคิดแบบนามธรรม (Formal Operation Stage) อายุ 11-
15 ป เปนชวงที่เด็กจะเขาใจ ใชเหตุผลและการทดลองไดอยางมีระบบและเรียนรูเกี่ยวกับนามธรรม
ไดเพ่ือการคาดคะเนพยากรณไดดีขึ้น และสามารถใชการคิดเชิงวิทยาศาสตรโดยสามารถ
ตั้งสมมติฐานและแกปญหา การคิดเชิงตรรกศาสตร (Logical Thinking) จะพัฒนาอยางสมบูรณ เปน
ขั้นที่เกิดโครงสราง ทางสติปญญา อยางสมบูรณ  เด็กในวัยน้ีจะมีความคิดอานเทาผูใหญแตอาจจะ
แตกตางที่คุณภาพ เน่ืองจากประสบการณแตกตางกันและดวยเหตุผลหลายประการ เราจะพบวาเรา
ยังมีผูใหญอีกจํานวนมากที่ยังไมเคยพัฒนาเขาสูขั้นของการคิดเชนน้ีตามแนวทฤษฎีของเพียเจต 
   การนําทฤษฎขีองเพียเจตไปใชในการจัดการศึกษาปฐมวัย 
   1. การจัดลําดับเน้ือหาในหลักสูตร ทฤษฎีของเพียเจตสามารถนําไปใชในการ
จัดลําดับเน้ือหาในหลักสูตรสําหรับเด็กปฐมวัยโดยตรง โดยหลักสูตรสําหรับเด็กควรเนนการใหเด็ก
ไดมีโอกาสจัดกระทํา (Manipulation) กับวัตถุตางๆเพราะเด็กในวัยนี้จะเรียนรูโดยอาศัยประสาท
สัมผัสรับรูและการเคลื่อนไหว (Sensory – Motor) เพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา 
   2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมที่ควรจัดใหกับเด็กปฐมวัยควรเนน
ใหเด็กไดพัฒนาประสาทสัมผัสใหมากที่สุด กิจกรรมที่สอนควรกระตุนใหเด็กไดคิด และมีโอกาสจัด
กระทํา (Manipulation) หรือลงมือปฏิบัติกิจกรรมตางๆโดยผานประสาทสัมผัสทั้ง 5 ซึ่งวิธีการ
ดังกลาวจะชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูสิ่งใหมๆรอบตัว 
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   3. การเลือกวัสดุอุปกรณในทัศนะของเพียเจต การที่เด็กไดมีโอกาสสัมผัส  
จับตองสิ่งตางๆที่มีอยูตามธรรมชาติ เชน ดิน ทราย น้ํา หิน ฯลฯ เปนสื่อเบื้องตนที่จะชวยพัฒนา
ประสาทสัมผัสรับรู และการเคลื่อนไหวเพื่อใหเขาใจถึงสภาพความเปนจริงของวัตถุ เชน เร่ือง
น้ําหนัก เน้ือสาร ซึ่งจะนําไปสูการเชื่อมโยงกับโครงสรางอ่ืนๆ ดังน้ันสื่อที่ใชประกอบการเรียนในวัย
นี้จึงควรใหเด็กไดมีโอกาสจัดกระทํา (Manipulation) ทั้งน้ีเพ่ือพัฒนาประสาทสัมผัสใหมากที่สุด 
  1.2.5 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร 
  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร (Bruner.1969) นักจิตวิทยาชาว
อเมริกัน มีสวนที่คลายกับทฤษฎีของเพียเจตอยูมาก เขาเชื่อวาการเรียนรูของเด็กที่เกิดจาก
กระบวนการทํางานภายในอินทรีย (Organism) บรูเนอรเนนความสําคัญของสิ่งแวดลอมและ
วัฒนธรรมแวดลอม ซึ่งมีผลตอความงอกงามทางสติปญญาของเด็ก 
                     การเรียนรูในทัศนะของบรูเนอร  เชื่อวามีวิธทีีบุ่คคลจะเกิดการเรียนรูในสิ่งใดสิ่ง
หนึ่งนั้นมีอยู3 วิธีดวยกันคือ 
                        1. โดยการกระทําสิ่งนั้น (ซึ่งเปนลักษณะของการเรียนรูของเด็กในขั้น 
Enactive Stage) 
                        2. โดยการรับรูภาพและจินตนาการ (ซึ่งเปนลักษณะของการเรียนรูของเด็กใน
ขั้น Iconic Stage) 
                        3. โดยการใชความหมายทางสัญลักษณ เชน ภาษา (ซึ่งเปนลักษณะของการ
เรียนรูของเด็กในขั้นSymbolic Stage) 
                     นอกจากนี้  บรูเนอรยังถือวาการเรียนรูของบุคคลจะมีประสิทธิภาพเพียงใด
ยอมขึ้นอยูกับกิจกรรมทางสมองในแงที่จะสามารถสรางสรรคกับในสิ่งที่เรียนรูไดเพียงใดหรือเขามี
ความสามารถที่จะจัดเขาพวก 
              บรูเนอรไดแบงขั้นพัฒนาการทางสติปญญาและการคิดออกเปน 3 ขั้นดวยกัน  
คือ 
                     1. ขั้นการเรียนดวยการกระทํา (Enactive Stage) เปนขั้นที่เปรยีบเทียบไดกับ
ขั้น Sensorimotor Stage ของเพียเจต เปนขั้นที่เด็กจะเรียนรูดวยกาสรกระทํา (Learning by 
Doing)มากทีสุ่ด 
                   2. ขั้นการเรียนรูดวยภาพและจินตนาการ (Iconic Stage) เปนขั้นที่
เปรียบเทียบไดกับขั้นPreoperational Stage ของเพียเจต ในวัยเด็กจะเกี่ยวของกับความจริงมากขึ้น 
และเกิดความคิดจากการรับรูเปนสิ่งใหญอาจมีจินตนาการบางแตยังไมสามารถคิดไดลึกซึ้งเหมือน
ขั้น Concrete Operation ของเพียเจต 
          3. ขั้นการเรียนรูดวยสัญลักษณ (Symbolic Stage) เปนขั้นพัฒนาการสูงสุด
ของบรูเนอรเปรียบไดกับขั้น Concrete Operation  ของเพียเจต เปนพัฒนาการที่ถัดมาจากขั้น 
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Iconic Stage เด็กสามารถเขาใจความสัมพันธของสิ่งของ สามารถเกิดความคิดรวบยอดในสิ่งตางๆ
ที่ไมซับซอนได 
                 การนําแนวคดิทฤษฏขีองบรูเนอรไปใชในการศึกษาปฐมวัย 
                     1. ทฤษฏีของบรูเนอรมีสวนคลายกับเพียเจตซึ่งสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการ
คนพบการเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูโดยการกระทํา (Learning by Doing) และเนนความพรอม 
(Readiness) แนวคิดที่สําคัญประการหนึ่งเกี่ยวกับความพรอมคือ การที่คนเราจะเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพนั้น จําเปนจะตองใชหลักสูตรใหเหมาะสมกับระดับความพรอมของผูเรียน ในเรื่องนี้ บรู
เนอร กลาววา เราจะตองจัดรูปแบบของกิจกรรมทักษะ   และการฝกหัดใหเหมาะสมและสอดคลอง
กับความเจริญงอกงามทางสติปญญาของเด็ก บรูเนอร ไดยืนยันวา “พ้ืนฐานบางอยางของแตละวิชา 
(สามารถ) จะสอนใหกับเด็กคนใดคนหนึ่งได ไมวาจะมีอายุในขั้นใดๆก็ตาม(The Foundations of 
subject (can) be taught to any body at any age in some form)”เขาใหเหตุผลในขอดังกลาววา 
เด็กแตละคนมีลักษณะสําคัญประการหนึ่งก็คือจะเกิดความรู ความคิดรวบยอดหรือการคิดตอสิ่ง
รอบๆตัวดวยการจัดระเบียบโครงรางตางๆขึ้นมาดวยตนเอง ดวยเหตุนี้ถาหากครูไดเขาใจถึง
ธรรมชาติของการสรางความคิดรวบยอดตอสิ่งรอบๆตัวของเด็ก ก็ยอมจะเปนพ้ืนฐานสําคัญ
เบื้องแรกที่ครูจะนํามาใชในการเริ่มสอนความรูใหมๆใหสอดคลองกับความคิดขางตนได 
                      2. ทฤษฎีของบรูเนอรจะเนนเรื่องการจัดระเบียบ เรียบเรียงเน้ือหา หรือ
โครงสรางของความรู อันจะชวยใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธระหวางประสบการณเดิมกับเน้ือหา
ใหม โดยแงนี้การสอนของครูก็จะตองมาสนใจที่วิธีการที่จะสงเสริมใหผูเรียนไดเขาใจถึงโครงสราง
พ้ืนฐานหรือการจัดแจงเรียบเรียงความรูตางๆใหอยูในรูปที่มีความสัมพันธกัน และใหสอดคลองกับ
พัฒนาการทางสติปญญาใหมากที่สุด 
                        3. การสอนวิชาพื้นฐานบางอยางใหแกเด็ก บรูเนอรเชื่อวา พ้ืนฐานวิชาการ
บางอยางสามารถนํามาจัดเปนรูปแบบใหมีความยากงายสอดคลองกับระดับผูเรียนได และสามารถ
ทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจโดยวิธีการที่เหมาะสม จึงเกิดเปนแนวคิดในการจัดหลักสูตรแบบหมุน
วนหรือแบบเกลียว (Spiral Curriculum) ขึ้นซึ่งเปนหลักสูตรที่จะจัดสอนพื้นฐานทุกวิชาใหกับเด็กทุก
ระดับ 
                      4. แนวคิดเกี่ยวกับการหยั่งรู (Intuitive) บรูเนอร ไดย้ําถึงคุณคาของการคิด
แบบการหยั่งรูในกระบวนการศึกษา คําวา การคิดแบบหยั่งรู ตามความหมายของเขาคือ “เปน
เทคนิคการหาเหตุผลทางสติปญญาแตเปนเทคนิคที่คิดหลักเกณฑขึ้นมาโดยปราศจากการวิเคราะห
ตามกระบวนการ กฎเกณฑหรือสูตรตางๆที่คิดขึ้นมาดังกลาวนั้น อาจเปนขอสรุปที่สมเหตุสมผล
หรือไมก็ได” 
                     5. แนวความคิดเกี่ยวกับแรงจูงใจ ในเรื่องน้ี บรูเนอรไดเนนเกี่ยวกับแรงจูงใจ
หรือความตองการที่จะเรียนรูของผูเรียน รวมถึงการที่ผูสอนจะเราใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจ เขาเชื่อวา
กิจกรรมทางการใชสติปญญาจะประสบผลสําเร็จอยางเต็มที่ก็ตอเม่ือผูเรียนมีความพอใจหรือมี
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แรงจูงใจเทานั้น บรูเนอรไดเนนใหครูใชความพยายามที่จะใหเด็กสนใจตอการเรียนรูใหมากขึ้น ดวย
การสรางแรงจูงใจภายในหรือเปลี่ยนแรงจูงใจภายนอกใหเปนแรงจูงใจภายในนั่นเอง 
             1.2.6  ทฤษฎีของนักจิตวทิยากลุมเกสตัลท(Gestalt-Field Theory) 
              ทฤษฎีกลุมเกสตัลทเปนทฤษฎีการเรียนรูในกลุมพัฒนาการทางสติปญญา 
(Cognitive Theories) ที่เนนการรับรูโดยสวนรวม (Whole) มากกวาที่จะมุงเนนสวนยอยๆแนวคิดนี้
เกิดขึ้นในประเทศเยอรมนีในสมัยเดียวกับทฤษฎีกลุมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) ของวัตสัน
กําลังไดรับความนิยมอยางแพรหลายในสหรัฐอเมริกา นักจิตวิทยาในกลุมเกสตัลท ไดแก แมกซ
เวอรไทเมอร วอฟแกง โคเลอร คอฟท และเคิรท เลวิน และตอมาเลวิน ไดศึกษาและขยายความคิด
ออกมาเปนทฤษฎีสนาม (Field Theory) 
   แนวความคิดของกลุมเกสตัลทจะตางจากทฤษฎีกลุมพฤติกรรมนิยมคือ กลุม
เกสตัลทจะเนนวา “การเรียนรูที่เกิดขึ้นจากการรับรูเปนสวนรวมมากกวาสวนยอย” (The Whole is 
more than the sum of the part) คําวา “เกสตัลท” (Gestalt) แปลวา รูปแบบ (Form) หรือแบบแผน 
(Pattern) แตตอมาหมายถึง”สวนรวม” (The Wholeness) เพ่ือใหสอดคลองกับความหมายของกลุม 
                หลักการเรียนรู การเรียนรูตามทฤษฎีนี้ประกอบดวยสวนสําคัญ 2 สวน คือ 
                  1. การรับรู  (Perception)  การรับรูในความคิดของนักจิตวิทยากลุมน้ี  หมายถึง 
กระบวนการแปลความหมายของสิ่งเราที่มากระทบกับประสาทสัมผัส ซึ่งมี หู ตา จมูก ลิ้น และ
ผิวหนัง และการแปลความหมายของสิ่งที่มากระทบสัมผัสก็ขึ้นอยูกับประสบการณ เปนการสราง
ความหมายเกี่ยวกับสิ่งน้ันๆใหกับตัวเรา เชน การรับรูทางสายตา ไดแก เม่ือมีสิ่งเราในลักษณะ
ตางๆ เชน ภาพมากระทบสายตา สายตาก็สัมผัสทําใหมองเห็นและแปลความหมายเปนความ
สวยงาม ความนาเกลียด เปนตน 
              2. การหยั่งเห็น (Insight) หรือการรูแจงตลอด หมายถึงการเกิดความคิด ความ
เขาใจที่แวบขึ้นมาทันทีทันใด โดยมีความเขาใจในสาระสําคัญในการแกปญหาที่กําลังเผชิญอยู 
กลาวคือมองเห็นขั้นตอนกระบวนการความสัมพันธของเหตุการณกับปญหาที่กําลังเกิดขึ้นในการ
แกปญหาอยางแจมแจงวาจะแกจุดใดกอนหลังการหยั่งเห็นจึงเปนความเขาใจที่เกิดขึ้นหลังจากที่มี
ปญหาดวยการคิดแกไขโดยวิธีการอ่ืนมากอนระยะหนึ่ง 
                 กฎของการเรียนรู ทฤษฎใีนกลุมน้ีไดเนนกฎการเรียนรูที่สําคัญ 5ประการดังนี้ 
            1. กฎความแนนอนชัดเจน (Principle of Pranguang) กฎนี้เปนกฎที่สําคัญ
กวางขวางและครอบคุมกฎอ่ืนๆโดยไดอธิบายวา ในการรับรูสิ่งใดก็ตาม อินทรียมีแนวโนมที่จะจัด
ประสบการณนั้นๆใหเปนระเบียบ หมวดหมู ใหอยูในรูปแบบที่ดีที่สุด มีความหมายสมบูรณและงาย 
เชน การจัดกลุมดาวเปนรูปลูกหมี ฝูงลูกไก เปนตน ดังนั้นในการรับรูอินทรียอาจรับรูแตกตางกัน
ทั้งน้ีเน่ืองจากประสบการณที่แตกตางกันของบุคคลแตการรับรูที่ดีจะตองเกิดความแนนอนหรือ
ชัดเจน ซึ่งจะตองมีสิ่งที่ตองคํานึง 2 ประการคือ 
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                       1.1 ภาพ (Figure) หรือสวนที่เดน เปนการจัดศูนยรวมของสิ่งที่สนใจ ซึ่ง
เกิดขึ้นจากการรับรูในการจัดระเบียบของลักษณะภาพ เปนสิ่งที่ตองเนนหรือสนใจเปนพิเศษใน
ขณะนั้น 
                        1.2 พ้ืน (Ground) หรือสวนประกอบของภาพเปนสวนที่รองรับภาพซึ่งเกิด
จากการจัดระเบียบของการรับรูในลักษณะที่พ้ืนเปนสวนประกอบของภาพไมใชสิ่งที่ตองการเนนหรือ
สนใจในขณะนั้น การรับรูภาพและพื้นซ่ึงบางทีอาจจะมองเห็นสลับกันน้ัน ตามทฤษฎีของกลุม
เกสตัลทเชื่อวาเกิดจากประสบการณของบุคคลเปนสําคัญ หรืออาจกลาวไดวา ประสบการณเดิมของ
บุคคลมีผลตอการเรียนรูภาพและพื้น 
                 2. กฎความใกลชิด (Principle of Proximity) หมายถึง สิ่งเราใดๆที่อยูใกลกัน ซึ่ง
มนุษยมีแนวโนมที่จะรับรูสิ่งตางๆที่อยูใกลชิดกันเปนพวกเดียวกันหรือเปนหมวดหมูเดียวกัน 
                   3. กฎความคลายคลึง (Principle of  Proximity) หมายถึง สิ่งเราใดๆก็ตามที่มี
ลักษณะรูปราง ขนาด หรือสีคลายๆกัน มนุษยมีแนวโนมที่จะรับรูลักษณะรูปราง ขนาดหรือสีที่
คลายกันเปนพวกเดียวกัน หรือเปนหมวดหมูเดียวกัน 
                  4. กฎความตอเน่ือง (Principle of  Continuity) หมายถึง สิ่งเราที่ดูเหมือนวาจะ
มีทิศทางไปในทางเดียวกัน หรือมีแบบแผนไปในทางหนึ่งทางเดียวกัน ก็จะทําใหรับรูเปนรูปรางหรือ
เปนหมวดหมูขึ้น 
                   5. กฎความสมบูรณหรือกฎปด (Principle of Closure) หมายถงึ สิ่งเราใดก็
ตามที่ยังขาดความสมบูรณมนุษยมีแนวโนมที่จะรับรูใหเปนสิ่งสมบรูณ 
                   การนําทฤษฎกีารเรียนรูกลุมเกสตัลทไปใชในการจัดการศึกษาปฐมวยั 
                   1. ครูผูสอนควรจัดสถานการณตางๆรอบตัวเพ่ือกระตุนใหเด็กเกิดความคิด 
เพราะทฤษฎีของนักจิตวิทยากลุมนี้จะเนนการสงเสริมความคิดของเด็กเปนสําคัญ โดยใชกิจกรรม
หลายๆชนิด นิทาน เหตุการณ มาใชในการจัดประสบการณเดิม 
                   2. ครูผูสอนควรคํานึงถึงประสบการณเดิมของผูเรียนหรือความสามารถของ
ผูเรียนเปนพ้ืนฐาน ทั้งน้ีเพ่ือใหสามารถจัดประสบการณใหเหมาะสมกับความรูความสามารถของ
ผูเรียน เปนตน 
  3. การเนนภาพรวม ครูควรจัดบทเรียนใหเปนหมวดหมู มองเห็นโครงสรางของ
เร่ืองที่จะเรียน แลวยังแยกเปนหนวยยอยๆ ที่สัมพันธตอเน่ืองกัน แลวจึงใหรายละเอียดของหนวย
ยอยแตละหนวยนั้น โดยเฉพาะการสอนภาษาควรเนนใหเด็กเห็นคําหรือประโยคมากกวาการ 
สะกดคํา 
  4. การประยุกตใช การเรียนรูควรเนนใหผูเรียนเห็นคุณคาและสามารถนําไป
ประยุกตในชีวิต ประจําวัน 
  5. การเรียนรู ควรเนนความเขาใจมากกวาการทองจํา โดยหาวิธีการที่เหมาะสม
เพ่ือใหผูเรียนเกิดความเขาใจ นําความรูไปใชไดจริง 
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  สรุปจากทฤษฎีดังกลาวขางตนสามารถนาํมาเปนแนวทางในการจัดการศึกษา
ใหกับเด็กไดตามความเหมาะสมตอประสทิธิภาพทางการเรียนรูของผูเรียนในแตละวัย 
 
 1.3 ลักษณะการเรียนรูของเด็กปฐมวยั 
  เด็กปฐมวัยมีลักษณะการเรียนรูที่เปนเฉพาะของตน ซึ่งอาจจะแบงลักษณะการเรยีนรู
ของเด็กปฐมวยัไดเปน (พัชรี สวนแกว : 2545: 50-52)  
  1. การเรียนรูจากประสบการณตรง เปนการเรียนรูใหเด็กไดรับมาจากสภาพแวดลอม
โดยการกระทําการรับรู และการพบเห็น ประสบการณตรงที่เด็กไดรับจากสภาพแวดลอมมีผลตอการ
เรียนรู และการเสริมสรางลักษณะนิสัยของเด็กปฐมวัยเปนอยางมาก รวมทั้งยังสามารถเปน
ตัวกําหนดลักษณะนิสัยของเด็กปฐมวัยอีกดวย ซึ่งปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเรียนรูจากประสบการณ
ตรงนี้ อาจจําแนกไดเปน 2 ลักษณะใหญๆ  ดังน้ี 
   1.1 การเสริมแรงทางบวก ไดแก สิ่งที่ทําใหเด็กพึงพอใจหลังจากแสดงพฤติกรรม
บางอยางซึ่งเปนผลทําใหเด็กแสดงพฤติกรรมนั้นๆ ซ้ําอีก เชน ถาเด็กรองไหโยเยแลวไดสิ่งของที่
ตองการก็จะทําใหเด็กแสดงพฤติกรรมรองไหโยเยบอยครั้งขึ้น แตถาเด็กตองการที่จะไดของหรือการ
ที่จะไดรับคําชมหลังจากแสดงพฤติกรรมที่เหมาะสมเด็กก็จะทําพฤติกรรมนั้นซํ้าอีก 
   1.2 การลงโทษ ไดแก สิ่งที่ทําใหเด็กไมพึงพอใจหลังจากแสดงพฤติกรรมบางอยาง 
ซึ่งเปนผลทําใหเด็กยุติการแสดงพฤติกรรมนั้น ในเวลาตอมา เชน การที่เด็กจับกาน้ํารอนแลวรูสึก
รอนมือเด็กก็จะไมจับกาน้ํารอนนั้นอีก 
  2. การเรียนรูจากการบอกเลา การเรียนรูของเด็กปฐมวัยน้ัน นอกจากจะเกิดจากการมี
ประสบการณตรงแลว เด็กปฐมวัยยังสามารถที่จะเรียนรูไดจากการบอกเลาของบุคคลตางๆหรือการ
บอกเลาจากหนังสือ ซึ่งอาจกลาวไดวาเปนการเรียนรูทางออม เน่ืองจากตัวเด็กเองไมไดมี
ประสบการณตรงตอสิ่งแวดลอมเหลานี้ เชน ผูปกครองบอกเด็กวา “อยาพูดปด เพราะจะทําใหเด็ก 
เปนเด็กที่ไมนารัก และไมมีใครเชื่อถือ” ตอจากนั้นผูปกครองอาจจะยกตัวอยางประกอบดวยการเลา
นิทานเรื่อง “เด็กเลี้ยงแกะ” และในขณะที่เลาอาจนําภาพมาใหเด็กดูดวยก็จะชวยทําใหเด็กเขาใจไดดี
ยิ่งขึ้น 
  3. การเรียนรูจากการสังเกต โดยปกติแลวเด็กปฐมวัยมักจะแสดงพฤติกรรมตางๆที่อาจ
ทําใหเกิดความเขาใจวา เด็กเลียนแบบพฤติกรรมนั้นๆ มาจากตัวแบบรอบๆเด็กนั้นเอง ในระยะแรก
เด็กจะเรียนแบบบุคคลที่อยูใกลชิด เม่ือเด็กเริ่มเขาสังคมเด็กจะเริ่มสังเกตและลอกเลียนแบบ
พฤติกรรมของบุคคลที่เด็กสนใจ ดังน้ันผูที่เกี่ยวของกับเด็กปฐมวัยทั้งพอและแม ผูปกครอง และครู 
จึงควรระมัดระวังในการที่จะเปนตัวแบบที่ดีสําหรับเด็กดวย 
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 1.4 ตัวแปรทีม่ีอิทธิพลตอการเรียนรู 
  ตัวแปรที่มีอิทธิพลตอการเรียนรู ทําใหแตละบุคคลเรียนรูไดมากนอยไมเทากันมีอยู 3 
ประการ ดังน้ี (วรรณี ลิมอักษร. 2541: 56-58) 
  1. ตัวแปรเกี่ยวกับตัวผูเรียน สิ่งสําคัญในตัวผูเรียนที่มีอิทธิพลตอการเรียนรูไดแก 
   1.1 เพศ โดยธรรมชาติทั่วๆไป แลวเพศหญิงกับเพศชาย มีความสามารถในการ
เรียนรูใกลเคียงกัน แตเน่ืองจากทั้งสองเพศมีความสนใจและมีความตั้งใจในการเรียนรู ตลอดจน
ความคาดหวังของสังคมแตกตางกัน ทําใหทั้งสองเพศประสบความสําเร็จในการเรียนรูแขนงวิชา
ตางๆไมเหมือนกัน 
    1.2 อายุ เม่ือมีการเจริญเตบิโตจากวัยทารกไปสูวัยเด็ก วัยรุน และวัยผูใหญ บุคคล
จะมีความพรอมในการเรียนรูเพ่ิมขึ้นไปตามวัย 
   1.3 ความสนใจและความตั้งใจในการเรียน ผูเรียนที่มีความสนใจในการเรียนจะเปน
ความสนใจเพราะมีความตองการ ความสนใจเพราะมีความสามารถ หรือความสนใจอันเน่ืองมาจาก
ความสําเร็จในการเรียนสูงกวาผูเรียนที่มีระดับสติปญญาเทาเทียมกัน แตมีความสนใจและมีความ
ตั้งใจในการเรียนต่ํา      
                     1.4 ระดับความสามารถทางสติปญญาและความถนัด ผูเรียนที่มีสติปญญาระดับสูง
ยอมสามารถเรียนรูในสิ่งที่ยาก มีลักษณะเปนนามธรรม และมีความสลับซับซอนไดดีและเร็วกวา
ผูเรียนที่มีสติปญญาระดับปานกลางหรือระดับต่ํา สวนเรื่องความถนัดนั้น ผูเรียนที่มีความถนัดใน
ดานใดก็ยอมเรียนรูในดานนั้นไดดีกวาบุคคลอื่นดวย 
   1.5 ความรูเดิมหรือประสบการณ ในการเรียนรูเร่ืองใด ก็ตาม ถาผูเรียนมีความรู
พ้ืนฐานในเรื่องนั้นมากอน ยอมทําใหการเรียนรูเกิดขึ้นไดงายกวาผูที่ไมมีความรูพ้ืนฐานหรือไมมี
ประสบการณมากอน 
   1.6 เจตคติ ไมวาเจตคติตอสถาบันการศึกษา เจตคติตอวิชาที่เรียน และเจตคติตอ
ครูผูสอน ลวนมีอิทธิพลตอการเรียนรูทั้งสิ้น ทั้งน้ีเพราะเจตคติที่ดีจะทําใหผูเรียนมีความตั้งใจ มี
ความสนใจ และทุมเทใหกับการเรียนมากขึ้น 
   1.7 ความสมบูรณของอวัยวะรับสัมผัส โดยเฉพาะตากับหูซึ่งมีความจําเปนสําหรับ
การเรียนรูมาก ผูเรียนที่มองเห็นไมชัดเจนเพราะสายตาสั้น สายตาเอียง สายตายาว หรือตาบอด 
ตลอดจนการไดยินที่ไมชัดเจนจากการหูตึงหรือหูหนวก ก็จะไมสามารถรับสัมผัสรับรูขอมูลที่จะตอง
เรียนรูไดหมดจะทําใหเกิดความลมเหลวหรือมีการเรียนรูที่ผิดพลาดได 
  2. ตัวแปรทีเ่ปนบทเรียนและวธิีสอน อันไดแก 
   2.1 ความยากงายของบทเรียน บทเรียนที่ยากงายหรืองายจนเกินไปจะทําใหผูเรียน
มีแรงจูงใจในการเรียนต่ํากวาบทเรียนที่มีความยากงายในระดับปานกลาง 
   2.2 ความสั้นยาวของบทเรียน บทเรียนที่ยาวเกินไปจะทําใหผูเรียนเบื่อหนายหรือ
เม่ือยลากับการเรียนไดเร็วกวาบทเรียนสั้นๆ 
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   2.3 บทเรียนที่เรียนโดยการปฏิบัติหรือทดลอง การเรียนจากการปฏิบัติ หรือการ
ทดลองจะทําใหผูเรียนมีประสบการณตรงในการเรียนรู และสามารถจดจําเนื้อหาไดดีกวาบทเรียนที่
เรียนจากคําบทเลาหรืออธิบายของครูผูสอนเพียงอยางเดียว 
   2.4 การฝกฝนหรือการทําซ้ํา บทเรียนของวิชาประเภททักษะ ไมวาทักษะทางภาษา
ตัวเลขหรือทักษะการเคลื่อนไหว การเรียนดวยการฝกฝนเปนประจํายอมทําใหเรียนรูไดดีกวาผูเรียน
ที่ไมไดฝกฝน 
  3. ตัวแปรเกี่ยวกับตัวผูสอน ถาจําเปนตองเรียนรูโดยมีครูสอน สิ่งสําคัญที่มีอิทธิพลตอ
การเรียนรู ไดแก 
   3.1 บุคลิกภาพของครูผูสอน ในที่นี้หมายถึงรูปรางหนาตา การแตงกาย หรือความ
เชื่อม่ันในตนเองของครูผูสอน สิ่งเหลานี้จะสามารถจูงใจในการเรียนใหกับผูเรียนได 
   3.2 ความสามารถในการถายทอดความรูของครูผูสอน ดังคํากลาวที่วา “ครูคือผูสอน 
ผูที่ทําใหเร่ืองยากกลายเปนเร่ืองงาย” เม่ือเขาใจในบทเรียนที่ไดมา ก็จูงใจใหเกิดความตองการเรียน
ในบทเรยีนตอไป 
   3.3 ความรูในเนื้อหาที่สอน ครูผูสอนที่มีความรูความเชี่ยวชาญในเรือ่งที่สอน ทําให
สอนไดอยางมั่นใจ และผูเรียนก็จะไดรับความรูที่ถูกตองดวย 
  สรุป ในการจัดการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยตัวแปรที่มีตอการเรียนรูมีอยู 3 ประการ 
ดังน้ี 
   1. ตัวแปรเกี่ยวกับผูเรียน ไดแก เพศ อายุ วัย ความสนใจและความตั้งใจในการ
เรียน ระดับความสามารถทางสติปญญาและความถนัด ความรูเดิมหรือประสบการณเดิม เจตคติ 
ความสมบรูณของอวัยวะสัมผัส 
   2. ตัวแปรเกี่ยวกับบทเรียนและวิธีสอน ไดแก ความยากงายของบทเรียน ความสั้น
ยาวของบทเรียน บทเรียนที่เรียนโดยการปฏิบัติหรือการทดลอง การฝกฝนหรือการทําซ้ํา 
   3 ตัวแปรที่เกี่ยวกับตัวผูสอน ไดแก บุคลิกภาพของครูผูสอน ความสามารถในการ
ถายทอดความรูของครูผูสอน ความรูในเนื้อหาที่สอน 
 
 1.5 การสรางเสริมการเรียนรู 
  การสรางเสริมการเรียนรู (กุลยา ตันติผลาชีวะ. 2547:  35 - 36) กลาววา สมอง การ
ทํางานของสมอง การจํา มีความสัมพันธกับการเรียนรูที่มาจากประสบการณ การเลนและ
ประสบการณนับเปนการเสริมสรางปญญาและความคิดที่งอกงามของเด็ก อางจาก ฟชเชอร  
(Fisher. 2002:  12 - 18) กลาวถึงกระบวนการสรางเสริมการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัยประกอบดวย 
 1. เด็กเรียนรูโดยใชกระบวนการปฏิบัติการคิดจากการกระทํา ไมใชใหเพียงแตมี
กิจกรรม แตตองเปนประสบการณที่เด็กสัมผัส เกิดความรูความเขาใจเปนองคความรู แตทั้งนี้
สิ่งแวดลอมตองสัมพันธและสนับสนุนการกระทําของเด็กดวย 
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 2. เด็กเรียนรูโดยจัดระบบประสบการณการเรียนรูไดดวยตัวของเด็กเอง จาก
ประสบการณและขอมูลที่ไดรับ การใหกําลังใจ การสังเกต ชม และบันทึกความรูที่เพ่ิมขึ้นจะเปน
กระบวนการสงเสริมการเรียนรูของเด็กใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 3. เด็กเรียนรูโดยใชภาษา เด็กอาจเรียนรูคําศัพทมากนอยตางกัน แตพัฒนาการภาษา
ของเด็กจะกาวโดยลําดับ การสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ใหโอกาสเด็กพูดเปนการสรางเสริม
การเรียนรูดวยภาษา 
 4. เด็กเรียนรูไดจากการมีปฏิสัมพันธกับบุคคลอ่ืน เชนเรียนแกปญหา การชี้แนะความ
รวมมือทําใหเกิดการเรียนรู การใหเด็กทํางานเปนกลุมมีสัมพันธกับเพ่ือน ทํางานรวมกันและ
อภิปราย ทําใหเด็กเรียนรูในประเด็นที่เกิดจากตนเองและที่เกิดจากผูอ่ืน 
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับเกมการศึกษา 
 2.1 ความหมายของเกมการศึกษา 
  เกมการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยนับเปนกิจกรรมการเลนตามแนวทฤษฎีการเลนเชิงรู
คิด (The Cognition Theory of Play) ตามหลักของเพียเจต (Piaget) การเลนเปนสวนสําคัญของ
พัฒนาการทางสติปญญา เพราะการเลนเปนการกระทําที่ถือวาเปนการแสดงของผลรวมใน
พฤติกรรมทั้งหมดที่เด็กกระทําและแสดงออกมา ซึ่งตัวเด็กไดคิดแลวกระทําดวยความพึงพอใจ ซึ่งมี
นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของเกมการศึกษาดังนี้ 
  โคลัมบัส (เยาวพา เดชะคุปต. 2542: 51; อางอิงจาก Kolumbus.1979: 141-149) ให
ความหมายของเกมการศึกษา (Didactic Game) คือเกมที่พัฒนาการคิดของเด็กซึ่งจะตองคิดและหา
เหตุผล ครูสามารถบอกไดวาเด็กมีความเขาใจในความคิดรวบยอดเรื่องนั้นๆอยางไร 
  สํานักงานการประถมศึกษากรุงเทพมหานคร (2527: 5) ใหความหมายของเกม
การศึกษา (Didactic Game) หมายถึง เกมที่จัดใหเด็กวัย 4-6 ขวบ ไดเลนเพ่ือฝกความพรอมเปน
พ้ืนฐานในการเรียนวิชาตางๆ เกมการศึกษามุงเนนใหเด็กไดใชสติปญญาในการสังเกต คิดหา
เหตุผล และแกปญหาโดยพยายามฝกใชเวลาสั้นที่สุด 
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 145) กลาววาเกมการศึกษา
(Didactic Game) เปนของเลนที่ชวยผูเลนใหเปนผูที่มีการสังเกตดี ชวยใหมองเห็น ไดฟงหรือคิด
อยางรวดเร็ว ซึ่งเกมการศึกษาจะตางจากเกมเลนอยางอ่ืน แตละชุดจะมีวิธีเลนโดยเฉพาะอาจเลน
คนเดียวหรือเลนเปนกลุม ผูเลนสามารถตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไม 
  วัลนา ธรจักร (2544: 32) กลาววา เกมการศึกษาเปนกิจกรรมที่ชวยสงเสริมใหเด็กเกิด
การเรียนรู ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน และเปนกิจกรรมที่สนองตอความตองการตามวัย
ของเด็กอีกดวย ธัญลักษณ ลีชวนคา (2544: 24) กลาววา เกมการศึกษาเปนอุปกรณเครื่องชวยสอน
ที่ชวยให 
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นักเรียนพัฒนาสติปญญา ในดานการคิด การสังเกต การคิดหาเหตุผล เน่ืองจากเกมการศึกษาแตละ
ชุดจะมีวิธีเลนโดยเฉพาะอาจจะเลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุม และผูเลนสามารถตรวจสอบวาเลน
ถูกตองหรือไมดวยตนเอง รวมทั้งเด็กไดใชประสาทสัมผัสกับกลามเน้ือมือ หลังจากเลนเกมแลวเด็ก
ก็จะเกิดความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นๆได 
  จากความหมายขางตนสรุปไดวา เกมการศึกษา คือ เกมหรือกิจกรรมที่จัดใหกับเด็กวัย 
4-6 ป ซึ่งชวยสงเสริมสติปญญาในการสังเกต คิดหาเหตุผล การแกปญหา และพัฒนาความคิดรวบ
ยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน เกมแตละเกมสามารถเลนไดทั้งคนเดียวหรือเลนเปนกลุมโดยมีวิธีการเลน
และการตรวจสอบความถูกตอง 
 
 2.2 ประเภทของเกมการศึกษา  
  ประเภทของเกมการศึกษาสามารถแบงออกไดหลายประเภท ดังที่นักการศึกษาหลาย
ทานกลาวไว ดังน้ี 
  โคลัมบัส (เยาวพา เดชะคุปต. 2542: 51; อางอิงจาก Kolumbus.1979: 141-149) 
ไดแบงเกมการศึกษาออกเปน 
  1. เกมการแยกประเภท (Classification) เกมฝกแยกประเภท หมายถึง การแยกกลุม 
จัดกลุม จับคู ซึ่งสามารถฝกทักษะไดหลายอยาง โดยแยกเปนของที่เหมือนกันหรือตางกัน ของที่มี
ลักษณะกลม สี่เหลี่ยม หรือแยกตามสี รูปทรง ขนาด ซึ่งแบงออกเปน 
   1.1 เกมลอตโต (Lotto) เปนเกมที่เลนงายๆ โดยเด็กจะมีรูปภาพเล็กๆอยูชุดหนึ่ง 
ซึ่งจะนํามาจับคูกับรูปในกระดาษโดยรูปที่เด็กเลือกออกมา เขาจะตองหารูปที่เหมือนกันวางลงใหได 
ถารูปนั้นไมมีคู เขาก็จะวางบัตรน้ันลงแลวหาภาพใหม 
   1.2 เกมโดมิโน (Domino) เปนเกมที่ในแตละดานจะมีภาพ จํานวน ตัวเลข จุด ให
เด็กเลือกภาพที่มีสี รูป หรือขนาดตอในแตละดานไปเรื่อยๆ 
   1.3 เกมตารางสัมพันธ (Matrix) เกมน้ีจะประกอบไปดวยตารางซึ่งแบงเปนชองมี
ขนาดเทากัน 16 ชอง และมีบัตรเล็กๆ ขนาดเทากับตารางแตละชอง เพ่ือเลนเขาชุดกัน โดยจะมี
บัตรที่กําหนดไวเปนตัวนําวางไวขางบนของแตละชอง และดานขางของแตละชอง โดยการเลน
อาจจะจับคูภาพที่อยูขางบนกับภาพที่เด็กวางลงใหตรงกัน หรืออาจจะจับคูภาพที่มีสวนประกอบของ
ภาพที่อยูขางบนกับภาพที่อยูดานขางก็ได เชน ครูอาจจะวางบัตรสี่เหลี่ยมไวขางบน วางบัตรสีแดง
ไวดานขาง แลวใหเด็กหาบัตรภาพที่มีสีแดงและเปนรูปสี่เหลี่ยมมาวางใหตรง 
  2. เกมฝกทําตามแบบ (Patterning) เกมชนิดนี้ เด็กจะตองสรางหรือวาดหรือลากตาม
แบบตามลําดับ ซึ่งเด็กจะใชลูกปดหรือบล็อกที่ มีสีหรือขนาดตางๆกัน มาวางไวตามลําดับ 
ตัวอยางเชน ถาตัวอยางมี 3 สี เชน ดํา ขาว แดงเด็กก็จะจัดสิ่งของตามลําดับเร่ือยไป ซึ่งเด็กจะตอง
ตัดสินใจวาจะเลือกอะไรกอน หลัง เพ่ือทําตามแบบ 
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  3. เกมฝกลําดับหรืออนุกรม (Sequence. Seriation) ในเกมดังกลาวจะฝกความจําของ
เด็กโดยครูจะเลาเหตุการณหรือลําดับของเรื่องราวหรือนิทานแลวใหเด็กวางสิ่งตางๆหรือภาพ
ตามลําดับในเรื่อง 
  จันทรวรรณ เทวรักษ (2526: 36) แบงเกมการศึกษาออกเปนชนิดตางๆ ดังน้ี 
  1. เกมจับคูภาพเหมือน เด็กฝกสังเกตภาพที่เหมือนกัน นําภาพที่เหมือนกันมาเรียงเขา
คูกัน 
  2. โดมิโน เปนเกมที่มีขนาดเล็กเปนรูปสีเ่หลี่ยมพ้ืนผา แบงครึ่งออกเปนสวนในแตละ
ดานจะมีภาพ จํานวน ตัวเลข จุด ใหเด็กเลือกภาพที่มีสี รูป หรือขนาดตอกันในแตละดานไปเรื่อยๆ 
  3. ภาพตัดตอ เปนการแยกชิ้นสวนของภาพออกเปนชิ้นๆ แลวใหเด็กนํามาตอกันให
เปนภาพที่สมบูรณ ภาพตัดตอควรมีจํานวนชิ้นที่จะใหเหมาะสมกับวยั เด็กควรมีจํานวนชิ้นไมกีช่ิ้น
ประมาณ 5-6 ชิ้น เม่ือเด็กโตขึ้นก็มีจํานวนเพ่ิมมากขึ้น 
  4. ภาพสัมพันธ เปนการนําภาพที่เปนประเภทเดียวกันหรือมีความสัมพันธกันมาจับคู
กัน จะชวยใหเด็กรูจักหาเหตุผล และจัดประเภทไดถูกตอง 
  5. ลอตโต เปนเกมที่มี 2 สวน ใหเด็กศึกษารายละเอียดของภาพ ภาพใหญจะตองเปน
สิ่งที่ใหเด็กรูจักรายละเอียดตางๆ สวนภาพเล็กเปนภาพปลีกยอยของภาพใหญที่ตองการใหเด็ก
เรียนรูโดยใหเด็กศึกษาภาพใหญวาเปนเร่ืองอะไร มีคุณสมบัติอยางไร ใหเด็กหยบิภาพเล็กทีเ่ตรียม
มาวางใหสมบรูณ 
  6. ภาพตอเน่ืองหรือการเรียงลําดับภาพ เปนการเรียงลําดับภาพตามเหตุการณที่
เกิดขึ้นจากเหตุการณแรกไปจนถึงเหตุการณสุดทาย 
  7. พ้ืนฐานการบวก เปนเกมที่ผูเลนไดมีโอกาสฝกการบวกโดยยึดแผนหลักเปนเกณฑผู
เลนตองหาชิน้สวนเล็ก 2 ชิ้น เม่ือรวมกันแลวไดผลลพัธเทากับจํานวนภาพในแผนหลัก 
  8. ตารางสัมพันธ ประกอบดวยชองขนาดเทากัน 16 ชอง และมีบัตรเล็กๆขนาดเทากับ
ชองตาราง เพ่ือเลนเขาชุดกนัโดยมีบัตรทีก่ําหนดไวเปนตัวนําไวขางบนแตละชอง โดยการเลนอาจ
จับคูภาพที่มีสวนประกอบของภาพที่อยูขางบนกับภาพที่อยูดานขางก็ได 
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 145-153) จําแนกประเภท
ของเกมเปนชนิดตางๆ ดังน้ี 
  1. เกมจับคู เกมชนดินี้เปนเกมฝกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคดิหาเหตุผล เกม
จับคูเปนการจดัของเปนคูๆชุดละตั้งแต 5 คูขึ้นไป อาจจะเปนการจับคูภาพหรือวัสดุอุปกรณตางๆก็
ได เกมประเภทนี้สามารถจัดไดหลายชนิด ไดแก 
   1.1 การจับคูสิ่งที่เหมือนกัน 
    1.1.1 จับคูภาพหรือสิ่งของที่เหมือนกันทุกประการ 
    1.1.2 จับคูภาพกับเงาของสิ่งเดียวกัน 
    1.1.3 จับคูภาพกับโครงรางของสิ่งเดียวกนั 
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    1.1.4 จับคูภาพที่ซอนอยูในบัตรหลัก 
   1.2 การจับคูสิ่งที่เปนประเภทเดียวกัน เชน ไมขีด-ไฟแชค, เทียน-ไฟฟา 
   1.3 การจับคูสิ่งที่มีความสมัพันธกัน เชน สิ่งที่ใชคูกัน สัตวแม-ลูก สัตวกบัอาหาร 
   1.4 การจับคูสิ่งที่มีความสาํคัญแบบตรงกันขาม คนอวน-คนผอม 
   1.5 การจับคูภาพสวนเต็มกับสวนยอย 
   1.6 การจับคูภาพเต็มกับภาพชิ้นสวนที่หายไป 
   1.7 การจับคูภาพที่ซอนกัน 
   1.8 การจับคูภาพที่เปนสวนตัดกับภาพใหญ 
   1.9 การจับคูสิ่งที่เหมือนกันแตสีตางกัน 
   1.10 การจับคูภาพที่มีเสียงสระเหมือนกัน เชน กา-นา, งู-ปู 
   1.11 การจับคูภาพที่มีเสียงพยัญชนะตนเหมือนกัน เชน นก-หนู, กุง-ไก 
   1.12 การจับคูแบบอุปมาอุปไมย 
   1.13 การจับคูแบบอนุกรม 
  2. เกมภาพตัดตอ เปนเกมฝกการสังเกตรายละเอียดของภาพ รอยตัดตอของภาพ  
ที่เหมือนกันหรือตางกันในเรื่องของสี รูปราง ขนาด ลวดลาย เกมจําพวกนี้มีจํานวนชิ้นของภาพตัด
ตอตั้งแต 5 ชิ้นขึ้นไป ซึ่งขึ้นอยูกับความยากงายของภาพชุดนั้น เชน หากสีของภาพไมมีความ
แตกตางกัน จะทําใหยากแกเด็กยิ่งขึ้น 
  3. เกมวางภาพตอปลาย (โดมิโน) เพ่ือฝกการสังเกต การคิดคํานวณ คิดเปนเหตุเปน
ผล เกมประเภทนี้มีหลายชนิด ประกอบดวยชิ้นสวนเปนรูปสี่เหลี่ยมหรือรูปสามเหลี่ยม ตั้งแต 9 ชิ้น 
ขึ้นไป ในแตละดานจะมีภาพ จํานวน ตัวเลข จุด ใหเด็กเลือกตอกันในรูปที่เหมือนกัน แตละดานไป
เรื่อยๆ 
  4. เกมเรียงลําดับ เปนเกมฝกทักษะการจําแนก การคาดคะเน เกมประเภทนี้มีลกัษณะ
เปนภาพสิ่งของ เรื่องราว เหตุการณ ตั้งแต 3 ภาพขึ้นไป แบงเปน 
   4.1 การเรียงลําดับภาพ และเหตุการณตอเน่ือง 
   4.2 การเรียงลําดับ ขนาด ความยาว ปรมิาณ ปริมาตร จํานวน เชน ใหญ-เล็ก สั้น-
ยาว หนัก-เบา มาก-นอย 
  5. เกมจัดหมวดหมู เพ่ือฝกทักษะการสงัเกต การจัดแยกประเภท เกมประเภทนีมี้
ลักษณะเปนแผนภาพหรือของจริง ประเภทสิ่งของตางๆ เปนเกมที่ใหเด็กนํามาจัดเปนพวกๆ ตาม
ความคิดของเด็ก 
  6. เกมหาความสัมพันธระหวางภาพกับสญัลักษณ เกมนี้จะชวยเด็กกอนที่จะเริ่มอาน
หนังสือ เด็กจะคุนเคยกบัสญัลักษณทีเ่ปนภาพ ที่มีภาพกับคําหรือตวัเลขแสดงจํานวนกําหนดให
ตั้งแต 3 คูขึ้นไป 
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  7. เกมหาภาพที่มีความสัมพันธลําดับที่กําหนด ฝกการสังเกตลําดับที่ ถาเก็บตนแบบ
จะฝกเรื่องความจํา เกมประเภทนี้ เกมประเภทนี้จะมีภาพตางๆ 5 ภาพ เปนแบบใหเด็กสังเกต 
ลําดับภาพ สวนที่เปนคําถามจะมีภาพกําหนดให 2 ภาพ ใหเด็กหาภาพที่ 3 ที่เปนคําตอบที่จะทําให
ภาพทั้ง 3 เรียงลําดับถูกตองตามตนแบบ 
  8. เกมสังเกตรายละเอียดของภาพ (ลอตโต) ฝกการสังเกตรายละเอียดของภาพ เกมจะ
ประกอบดวยภาแผนหลัก 1 ภาพ และชิ้นสวนที่มีภาพสวนยอยสําหรับเทียบกับภาพแผนหลักอีก
จํานวนหนึ่งตั้งแต 4 ชิ้นขึ้นไปใหเด็กเลือกภาพชิ้นสวนเฉพาะที่มีอยูในภาพหลักหรือภายใตเง่ือนไขที่
กําหนดใหเกี่ยวกับภาพหลัก 
  9. เกมหาความสัมพันธแบบอุปมาอุปไมย เกมนี้ประกอบดวยชิ้นสวนแผนยาวจํานวน2 
ชิ้นตอกันดวยผาหรือวัสดุอ่ืน ชิ้นสวนตอนแรกมีภาพ 2 ภาพที่มีความสัมพันธหรือเกี่ยวของอยางใด
อยางหนึ่ง ชิ้นสวนที่สองมีภาพ 1 ภาพ เปนภาพที่สามที่มีขนาด ½ ของชิ้นสวน ใหเด็กหาภาพที่
เหลือ ซึ่งเม่ือจับคูกับภาพที่สามแลวจะมีความสัมพันธทํานองเดียวกับภาพคูแรกตัวเลือกเปนแผน
ภาพขนาดเทากับที่สาม สาระของเกมอาจเปนในเรื่องของรูปราง จํานวน 
  10. เกมพื้นฐานการบวก เปนการฝกใหมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการรวมกันหรือการ
บวกโดยเกมแตละเกมจะประกอบดวยภาพหลัก 1 ภาพ ที่แสดงจํานวนตางๆ และจะมีภาพชิ้นสวน
ตั้งแต 2 ภาพขึ้นไป ภาพชิ้นสวนมีขนาด ½ ของภาพหลัก ใหเด็กหาภาพชิ้นสวน 2 ภาพ ที่รวมกัน
แลวมีจํานวนเทากับภาพหลักแลวนํามาวางเทียบเคียงกับภาพหลัก 
  11. เกมจับคูตารางสัญลักษณ เปนภาพการฝกคิดการสังเกตและฝกการคิดเชื่อมโยง
ความสัมพันธ ประกอบดวยชองขนาดเทากัน และมีบัตรเล็กๆ ขนาดเทากับชองตาราง เพ่ือเลนเขา
ชุดกันโดยมีบัตรที่กําหนดไวเปนตัวนําไวขางบนของแตละชอง โดยการเลนอาจจับคูภาพที่มี
สวนประกอบของภาพที่อยูขางบนกับภาพที่อยูดานขางก็ได 
  ธัญลักษณ  ลีชวนคา  (2544: 28) กลาววาเกมการศึกษามีหลายประเภท สวนใหญจะ
เนนฝกทางดานสติปญญา และเปนเกมที่ชวยพัฒนาเด็กและสนองความตองการตามธรรมชาติของ
เด็กทั้งสิ้น 
  จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา เกมการศึกษามีหลายประเภท แตละประเภทเนนให
เด็กมีทักษะดานการสังเกต การคิดอยางมีเหตุผล ซึ่งเปนการพัฒนาทางดานสติปญญา อยางเต็ม
ตามศักยภาพของแตละบุคคล 
  
 2.3 จุดประสงคของการจัดเกมการศึกษา 
  สํานักงานคณะกรรมการศึกษาเอกชน (2528: 15) กลาวถึงจุดประสงคของการจัดเกม
การศึกษาไวดังนี้ 
  1. เพ่ือฝกใหเด็กรูจักการสังเกตและจําแนกดวยสายตา 
  2. ฝกการแยกประเภท หรือการจัดหมวดหมู 
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  3. ฝกการใชความคิดอยางมีเหตุผล 
  4. ฝกการตัดสินใจในการแกปญหา 
  5. เพ่ือฝกประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
  6. เพ่ือฝกมนุษยสัมพันธทีดี่ระหวางกลุม ฝกคุณธรรมตางๆ 
  7.เปนการทบทวนเนื้อหาวชิาที่ไดเรียนไปแลว 
  วิยะดา บัวเผื่อน (2531: 19) กลาววาจุดประสงคของการเลนเกมการศึกษาคือ ชวยให
ผูเลนเปนผูมีการสังเกตดี มีความสามารถในการมองจําแนกดวยสายตาไดฟงหรือคิดอยางรวดเร็ว 
และในเกมการศึกษาแตละชุดจะมีวิธีการเลนโดยเฉพาะ สามารถวางเลนบนโตะได ผูเลนสามารถ
ตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไมดวยตนเอง และเม่ือเลนเกมไดสําเร็จทําใหเกิดแรงจูงใจ ที่จะ
เรียนโดยไมเบื่อหนาย 
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2534: 13-16) กลาวถึงจุดประสงค
ของการเลนเกมการศึกษาดังนี้ 
  1. เปนสิ่งที่จะชวยใหเด็กไดเรียนรูสิ่งตางๆที่อยูรอบตัว เชน เรียนรูเร่ืองขนาด นําหนัก 
สี รูปราง ความเหมือน ความตาง เรียนรูเกี่ยวกับตนเอง เชน เรียนรูวาชอบหรือไมชอบทําอะไร 
เรียนรูการอยูรวมกับผูอ่ืน เชน การรอคอย การแบงปน การตัดสินปญหาตางๆ 
  2. เปนการตอบสนองพัฒนาการทางอารมณของเด็ก เพราะในขณะที่เด็กเลน เด็กจะได
แสดงออกอยางเต็มที่ มีความสดชื่น สนุกสนาน เบิกบาน ทําใหเด็กรูสึกเปนสุขเพราะไดเลนตามที่
ตนเองตองการ ซึ่งจะชวยใหเด็กลดความตรึงเครียดทางดานจิตใจ และชวยใหเกดิความแจมใส 
  3. เปนการชวยตอบสนองความตองการของเด็กในหลายๆดาน เชน ในดานของความ
อยากรูอยากเห็น ซึ่งเด็กแสดงออกโดยการทดลอง หยิบ จับ สํารวจ เขยา ฟงเสียง ดานความ
ตองการทางรางกาย ความตองการทางจิตใจ เปนการทดแทนความตองการของเด็ก 
  4. ชวยพัฒนาคุณสมบัติหลายประการที่จะชวยใหเด็กไดรับความสําเร็จในการทํางาน 
เม่ือเด็กเติบโตเปนผูใหญ ฉะนั้นทักษะที่เด็กไดรับจากการเลน จะเปนพื้นฐานในการทํางานของเด็ก
ในอนาคต 
  5. เปนการเตรียมชีวิตของเด็ก เปนการฝกใหเด็กรูหนาที่ที่ตนเองตองทําในอนาคต ฝก
การพึ่งตนเอง การเอื้อเฟอเผื่อแผ การแบงปน การเปนผูนําผูตามที่ดี 
  6. เปนการชวยใหเด็กไดคนหาความสามารถพิเศษของตนเอง เชน ความสามารในดาน
การจดจํา การจําแนกวัสดุ สิ่งของ สี ขนาด หรือแมแตเปนการฝกฝนเรื่องระบบการคิด ใหพัฒนา
เปนรูปแบบที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก 
  7. ชวยพัฒนารูปแบบการคิดของเด็กในขณะที่เด็กเลนเกม เด็กไดฝกคิดไปดวยเปน
ชวงสั้นๆทําใหเด็กมีโอกาสคิดหาเหตุผล คิดแกปญหา ฝกการตัดสินใจ ซึ่งกระบวนการเหลานี้ จะ
เปนไปโดยที่เด็กไมรูตัว แตรูปแบบการคิดของเด็กก็จะพัฒนาไปเรื่อยๆ ยิ่งมีโอกาสไดฝกฝน และ
ไดรับการยอมรับมากเทาใดเด็กก็จะพัฒนาการคิดของตนเองใหมีเหตุผลมากขึ้น 
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  8. สงเสริมจิตนาการและความคิดสรางสรรคของเด็กเปนการเปดโอกาสใหเด็กได
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและแสดงออกโดยเสรี ขณะที่เด็กเลนเด็กจะเปดใจใหสบายเต็มที่จึงสามารถ
ที่จะคิดไดอยางอิสระ ซึ่งหากมีการฝกฝนและสงเสริมรวมทั้งยอมรับความคิดและจินตนาการของเด็ก
ในขณะที่เลนแลวจะทําใหเด็กกลาแสดงออก กลาคิดมากขึ้นยิ่งเด็กมีอิสระในการจินตนาการและคิด
สรางสรรค ในขณะที่เลนไดมากเทาใดโอกาสที่เด็กจะเกิดความเชื่อม่ันในตนเองและกลาแสดงความ
คิดเห็นของตนก็จะมากขึ้นเทานั้น 
  9. ชวยพัฒนาเด็กในทุกๆดาน คือ 
   ดานรางกาย เกมเปนการฝกกลามเน้ือมือกับตาใหประสานกันอยางมีประสิทธิภาพ 
   ดานอารมณ-จิตใจ เกมชวยใหเด็กเกิดพัฒนาการทางอารมณและจิตใจใหม่ันคง
แข็งแรงรูจักปรับอารมณใหเขากับภาวะแวดลอม 
   ดานสังคม เกมจะชวยใหเด็กมีความสัมพันธกับบคุคลอืน่เปนการเรียนรูที่อยู
รวมกลุม รูจักบทบาทของสมาชิกในกลุม ฝกเด็กในเรื่องของการปรับตัว 
   ดานสติปญญา เด็กจะเกิดความคิดรวบยอดในสิ่งตางๆที่ไดเรียนรู 
  ราศี  ทองสวสัดิ์ (2523: 79) กลาวถึงจุดมุงหมายของการเลนเกมการศึกษาวาเปนการ
ฝกให เด็กคิด รูจักเหตุผล ฝกการสังเกต และเพื่อเตรียมความพรอมที่จะเรียนอานในชั้น
ประถมศึกษา 
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541 : 145) กลาวถึงจุดประสงค
ของการจัดเกมการศึกษา 
  1. ฝกฝนและพัฒนาความสามารถในการใชประสาทสัมพันธ เพ่ือใหเกิดการรับรูเพ่ือจะ
นําไปสูการเรยีนรู 
  2. พัฒนาการคิดหาเหตุผล 
  3. ฝกการสังเกตและการตดัสินใจ 
 4. ฝกการแกปญหาและการตัดสินใจ 
 5. ชวยใหเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนรู 
 6. ฝกการจําแนกเกี่ยวกับสี รูปราง ขนาด ปริมาณ จํานวน เสียง 
 7. ฝกทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตรและภาษา 
 8. ฝกการคิดเชื่อมโยงความสัมพันธ 
 ธัญลักษณ  ลีชวนคา (2544: 30) กลาววา เกมการศึกษาเปนสื่อที่ชวยใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูไดดี ตอบสนองความตองการของเด็กหลายๆดาน เพราะเกมการศึกษาเปนสิ่งที่ชวยเปน
พ้ืนฐานในการเตรียมความพรอมทั้ง 4 ดาน โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือเด็กไดเลนเกมการศึกษา เด็กได
รูจักการสังเกต การจําแนก การเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเชื่อมโยง ฝกการรับรู ซึ่งทักษะ
เหลานี้เปนทักษะพื้นฐานในการคิดในขณะที่เด็กเลนเกมไดมากเด็กก็จะไดฝกคิดมาก ซึ่งสิ่งเหลานี้จะ
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เปนพ้ืนฐานในการทํางานของเด็กในอนาคต และเมื่อเติบโตเปนผูใหญก็จะกลายเปนผูใหญที่มี
คุณภาพ 
 วัลนา  ธรจักร (2544: 33) กลาววา เกมการศึกษาชวยสงเสริมและพัฒนาการเรียนรู
ของเด็กปฐมวัยเปนอยางดี เพราะการเลนเกมการศึกษาชวยใหเด็กไดฝกทักษะการสังเกต จําแนก 
เปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล การแกปญหา ฝกทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรและภาษาเพื่อให
เกิดความพรอมในการเรียนในชั้นตอไป 
 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา เกมการศึกษาเปนสื่อที่ชวยสงเสริมและพัฒนาการเรียนรู
เปนอยางดี และตอบสนองความตองการของเด็กในหลายๆดาน เปนพ้ืนฐานในการเตรียมความ
พรอมรวมทั้งเปนพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรและภาษา เด็กไดรู จักการสังเกต การจําแนก การ
เปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การแกปญหา เพ่ือใหเกิดความพรอมในการเรียนรูในระดับชั้นตอไป
อยางมีประสิทธิภาพ 
 
 2.4  หลักในการใชเกมการศึกษา 
  จากการศึกษาคนควาหลักในการใชเกมการศึกษา มีผูกลาวไวดังน้ี 
  ดิลล (Dill.1969: 180) กลาววา เกมนั้นจะตองเหมาะสมกับผูเลน จะตองสลับซับซอน
พอที่จะเรียกรองความสนใจจากผูเลน มีลักษณะคลายการทดสอบความสามารถและประสบการณใน
การศึกษา 
 ราศรี  ทองสวสัดิ์ (2523: 79) กลาวถึงเรือ่งการนําเกมการศึกษาไปใชวา 
  1. ครูควรเตรยีมการศึกษาไวใหเพียงพอ 
  2. ลักษณะของเกมอาจเปนภาพตัดตอ จับคูภาพเหมือน โดมิโน การแยกหมู 
  3. เวลาทีใ่ชฝกนี้แยกไวเปนชุด ชุดละ กิจกรรม เพราะอุปกรณแตละชุดจะใหผลตอ
เด็กไมเหมือนกัน ดังน้ันครูควรจัดหมุนเวยีนใหเด็กเลนหรือฝกทุกชุดใหทั่วถึงกัน 
  4. เกมหรืออุปกรณที่ใชควรมีพอที่จะหมุนเวียนกันอยูเสมอหากจําเจ เด็กอาจเบื่อไม
อยากเลน 
 อารี  เกษมรัติ (2523: 71-72) กลาววา ควรจะลําดับเกมตามความสามารถเริ่มจากสิ่งที่
ไมละเอียดนัก เพราะเด็กจะสังเกตสิ่งที่ใหญกอน เม่ือเด็กมีความสังเกตจดจํามากขึ้นแลวจึงใหเด็ก
สังเกตสวนยอยๆ หรือสวนละเอียดมากขึ้นตามลําดับ ดังน้ันจึงควรใหเด็กไดเลนเกมที่มีความยาก
เพ่ิมขึ้น เพ่ือใหเด็กรูจักคิด รูจักสังเกตจดจําอยางมีเหตุผลมากขึ้น วิธีการที่ใหเด็กเลนอาจใหเด็กเลน
เปนกลุม เลนคนละชุด หรือเลน 2 คน ตอ 1 ชุด ใครเลนเสร็จกอนถูกตองตามกติกาก็ใหเลนเกมชุด
ตอไป ในระยะแรกเด็กจะสังเกตและลองเลนบาง โดยผลัดกันเลนครั้งละ 6-8 คน เด็กจะเลนแบบน้ี
สักระยะหนึ่ง จากนั้นครูจึงใหเด็กเลนเองโดยแบงกลุมใหรับผิดชอบ แตละกลุมจะวางกติกา ไววาแต
ละกลุมตองไมสงเสียงดัง ตองไมแยงกัน เลนดวยความรวดเร็ว และถูกตอง รูจักรักษาของไมทํา
สกปรกหรือฉีกขาด เลนเสร็จแลวตองเก็บใหเรียบรอย เม่ือเด็กมีความชํานาญในการเลนมากขึ้น ครู
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ตองเพ่ิมเกมที่ยากและแปลกขึ้นเรื่อยๆ เพ่ือใหเด็กไดรูจักคิดสังเกตและจดจําอยางมีเหตุผล ทั้งน้ี
ขึ้นอยูกับความสามารถของเด็กดวย 
 พัฒนา  ชัชพงศ (ม.ป.ป: 39) กลาววาเกมการศึกษา เปนของเลนซ่ึงเด็กมีเกมฝกความ
พรอม แบบตางๆ ไวใหเด็กไดเลนในเวลาที่เด็กกําหนด หรือนอกเวลาเมื่อเด็กอยากเลน เกมแตละ
ชุดจะตองจัดทํากลอง ใสไวเปนชุดๆ ทั้งน้ีเพ่ือจะไดฝกใหเด็กเขาใจวาเกมแตละชุดจะจัดใสไวใน
กลองและเก็บไวในชั้นที่เตรียมไวในตารางกิจกรรมประจําวัน แตหากเปนนอกเวลาที่เด็กเลนกันเอง
ครูควรมีเวลาเดินดูเด็กเลนเพ่ือใหคําแนะนําแกเด็กที่เลนผิด เม่ือเลนเสร็จครูจะตองฝกใหเด็กปฏิบัติ
จนเปนนิสัยวาเม่ือเลนเสร็จจะตองเก็บลงกลองเปนชุดๆ แลวยกเก็บเขาที่ 
 กรมวิชาการ (2540 : 44) แนวทางการใชเกมการศึกษาดังนี้ เกมการศึกษาที่จัดใหกับ
เด็กปฐมวัยแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 
 1. กรณีที่เปนเกมใหม เด็กยังไมเคยเลนมากอน ครูควรปฏิบัติดังนี ้
   แนะนําใหเด็กทราบวาเกมชุดใหมมีชื่อวาอะไร มีกี่ชิ้น และอะไรบางสาธิตหรือ
อธิบายวิธีการเลนเกมเปนขั้นๆ ตามประเภทของแตละชนิดใหเด็กหมุนเวียนเขามาเลนเปนกลุม 
หรือรายบุคคลตามความเหมาะสม ขณะเด็กเลนครูทําหนาที่เพียงผูเสนอแนะ เม่ือเด็กเลนเกมแตละ
ชุดเรียบรอยแลวครูตรวจสอบความถูกตองหรือรวมตรวจกับเพ่ือนๆ และชมเชยใหกําลังใจใหเด็กนํา
เกมที่เลนเรียบรอยแลวเก็บใสกลองเขาที่ใหเรียบรอยทุกครั้งกอนที่จะเลนเกมอ่ืนตอไป 
 2. กรณีที่เด็กเคยเลนเกมการศึกษานี้มาแลว ครูควรปฏิบัติดังน้ี 
  จัดวางเกมที่เคยเลนใหเด็กเลนเปนกลุมๆละ 4-5 คน แตละกลุมจะมีเกม 1 ชุดหรือ
อาจจะใหเด็กเลนคนเดียวหมุนเวียนใหเด็กเลนชุดใหมและชุดเกาจะจัดไวเม่ือเลนเสร็จแลวใหเด็กเก็บ
ใหเรียบรอย และอยูในสภาพที่จะนําไปใชอีก 
 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 155) กลาวถึง หลักในการ
จัดเกมการศึกษาไวดังน้ี 
  1. ควรคํานึงถงึความเปนจริง เหมือนของจริง เชน หนอนผีเสื้อ การเรียงลําดับดวง
อาทิตยที่เรียงจากใหญไปเลก็ไมได 
  2. ภาพที่แสดงความเคลื่อนไหว ควรจะเคลื่อนไหวจากซายไปขวา บนลงลาง  
เหมือนการเขียนหนังสือของไทย 
  3. การใหสี ถาเปนภาพสัตว ควรใหสีที่ใกลเคียงกันกบัสีธรรมชาตจิะชวยใหเด็ก
เรียนรูธรรมชาติ การใหสีทีร่อนแรง เด็กจะเคลื่อนไหวไมหยุดนิ่ง สีประเภทสีเย็น เด็กจะสงบเงียบ 
  4. การนําเกมการศึกษาใหเด็กเลน ไมควรฝกหัดวาตองเลนไปตามหนวยที่เรยีน 
ควรคํานึงถึงพัฒนาการ ประสบการณของเด็กแตละคน เลนเกมตามลําดับความยากงาย 
  5. การตรวจสอบวาเด็กเลนเกมครบตามที่ตกลงหรือไม ครูควรมีแบบบันทึกการเลน
เกมของเด็กแตละคน 
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  6. เด็กแตละคนมีความสนใจในการเลนเกมแตกตางกนั ครูอาจนําเทคนิคการเลน
เกมการศึกษาจัดใหเด็ก เพ่ือเปลี่ยนบรรยากาศบางในบางโอกาส เชน 
   - คว่ําภาพหาคู 
   - เลนเกมใหเลนรวมกันเปนกลุม เชน แจกภาพคนละ 1 ภาพ ใหสัญญาณ
หาคู 
  7. ปจจุบันเกมการศึกษามจํีาหนายแพรหลายมากขึ้น การเลือกซื้อควรคํานึงถึง
พัฒนาการเด็กแตละวัย เชน ภาพตัดตอ 3 – 5 ชิ้น เหมาะสําหรับเด็กอายุ 3 – 4 ขวบ 6 – 8 ชิ้น 
สําหรับเด็กอายุ 4 – 5 ป 8 – 10 ชิ้น สําหรับเด็กอายุ 5 – 6 ป 
  8. การนําผลการวิจัยเกี่ยวกับเกมการศกึษามาใช หรอืนําเกมการศึกษาของแตละ
ประเทศที่มีขายมาใหเด็กเลน ครูควรนํามาศึกษาทดลองใชกับเด็กกลุมเล็กๆ กอนวาสงผลตอ
พัฒนาการเด็กมากนอยเพียงใด กอนการตัดสินใจซื้อ 
 วัลนา ธรจักร (2544: 38) กลาววาการจัดเกมการศึกษาและหลักในการใชเกม
การศึกษานั้นตองคํานึงถึงพัฒนาการและประสบการณของเด็กแตละคน ควรเลนเกมไปตามลําดับ
จากงายไปยาก ในขณะที่เด็กเลนเกมครูควรเดินดูใหกําลังใจเม่ือเด็กตองการความชวยเหลือ เม่ือ
เด็กเลนเกมเสร็จแลวครูควร มีการตรวจสอบวาเด็กเลนเกมไวตามจุดประสงคหรือไม ควรมีแบบ
บันทึกการเลนเกมของแตละคน และฝกเด็กใหปฏิบัติจนเปนนิสัยวา เม่ือเลนเสร็จแลวควรเก็บเกมลง
กลองเปนชุดๆแลวยกเก็บเขาที่ 
 ธัญลักษณ  ลีชวนคา (2544: 31) กลาววาการนําเกมการศึกษาไปใช  ตัวครูจะตองมี
ความพรอมในทุกๆดาน และมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับเกมการศึกษาเปนอยางดี เพ่ือที่จะเปนผู
แนะนําและชวยเหลือเด็กใหเลนเกมการศึกษาไดอยางถูกตองถูกวิธี 
 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา การใชเกมการศึกษานัน้ ครูตองมีความรูความเขาใจใน
การนําไปใชทัง้ประสบการณของนักเรียนและตวัเกมการศึกษาแตละเกม ขณะเดียวกันครูตองเปนผู
ที่คอยแนะนํา และใหการชวยเหลือกับนกัเรียนขณะเลน เพ่ือใหนักเรียนเลนเกมไดถูกวิธีและถกูตอง 
 
 2.5 งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 งานวิจัยในประเทศ  
 รุงรวี  กนกวิบูลยศรี  (2529: 57) ศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการจําแนกดวย
การมองเห็นของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการฝกทักษะโดยการใชเกมการศึกษากับการใชแบบฝกหัด  ผล
ปรากฏวา ความสามารถในดานการจําแนกดวยการมองเห็นของกลุมที่ฝกทักษะโดยเกมการศึกษา
สูงกวากลุมที่ใชแบบฝกหัด 
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 มาลี  วะระทรัพย (2531: 44) ศึกษาความสามารถในดานการสังเกตและการจําแนก
ของเด็กปฐมวัยที่เลนเกมการศึกษาดวยวิธีตางกัน ผลการศึกษาพบวา เด็กปฐมวัยที่เลนเกม
การศึกษาแบบเคลื่อนไหวรางกายและเด็กปฐมวัยที่ เลนเกมการศึกษาแบบนั่งอยูกับที่ มี
ความสามารถในการสังเกตและจําแนกแตกตางกัน 
 วรรณา  แจมกังวาน (2534: 45) ศึกษาความคิดรวบยอดในดานการอนุรักษของเด็ก
ปฐมวัย ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาปกติ และเกมการศึกษาทีเ่สริมดวยเกมฝกดาน
มิติสัมพันธ ผลการศึกษาพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกมการศึกษาที่เสริมดวยเกม
ฝกดานมิติสัมพันธมีความคดิรวบยอดในดานการอนุรักษสูงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรบัการจัดกิจกรรม
การเลนเกมการศึกษาแบบปกต ิ
 เยาวพรรณ  ทิมทอง (2535: บทคัดยอ) ศึกษาการพัฒนาสติปญญาของเด็กปฐมวัย
ดานเกมการศึกษามิติสัมพันธ ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกม
การศึกษามิติสัมพันธและเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกมการศึกษาแบบปกติตามหนวย
การสอนมีพัฒนาการทางสมองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 วัลนา  ธรจักร (2544: บทคัดยอ) ศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย
ที่ไดรับการจัดกิจกรรมประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการประเมินสภาพจริง 
ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการ
ประเมินสภาพจริงมีคะแนนเฉลี่ยทั้งสี่ดานเพิ่มสูงขึ้นเม่ือเปรียบเทียบระหวางกอนการจัดกิจกรรมกับ
ระหวางจัดกิจกรรมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001 
 งานวิจัยตางประเทศ 
 ไบรท (Bright ; others.1980: 265) พบวาการใชเกมฝกทักษะกบัการใชเกมสอน
ความคิดรวบยอดทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไมแตกตางกัน 
 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษา ที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา เกม
การศึกษาเปนสื่อสําคัญในการสงเสริมการเรียนรูของเด็ก ฝกการใชความคิด การตัดสินใจ การ
แกปญหา เกมการศึกษาเปนสื่อที่มีหลายรูปแบบ สามารถสงเสริมพัฒนาการใหกับเด็กทั้งทาง
รางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา นอกจากนี้ยังชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูฝกทักษะการสังเกต 
จําแนก เปรียบเทียบ ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 
3. เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวของกับเกมการศึกษาลอตโต (Lotto) 
 3.1 ความหมายของเกมการศึกษาลอตโต (Lotto) 
             จันทรวรรณ  เทวรักษ  (2526: 35) กลาววา เกมการศึกษาลอตโตเปนเกมที่มี 2 สวน ให
เด็กไดศึกษารายละเอียดของภาพ ภาพใหญจะตองเปนสิ่งที่ตองใหเด็กรูจักรายละเอียดตางๆ สวน
ภาพเล็กเปนภาพปลีกยอยของภาพใหญที่เด็กตองการเรียนรู 
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 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 145-153) กลาววา เกม
การศึกษาลอตโต เปนเกมฝกการสังเกตรายละเอียดภาพ เกมจะประกอบดวยภาพหลัก 1 ภาพ และ
ชิ้นสวนที่มีภาพสวนยอยสําหรับเทียบกับภาพแผนหลักอีกจํานวนหนึ่ง ตั้งแต 4 ชิ้นขึ้นไป ใหเด็ก
เลือกภาพชิ้นสวนเฉพาะที่มีอยูในภาพหลักหรือภายใตเง่ือนไขที่กําหนดใหเกี่ยวกับภาพหลัก 
 โคลัมบัส (เยาวพา เดชะคุปต.2542:51-56) กลาววา เกมการศึกษาลอตโตเปนการฝก
แยกประเภท เปนเกมที่เลนงายๆ โดยเด็กจะมีรูปภาพเล็กๆอยูชุดหนึ่งซ่ึงจะนํามาจับคูกับรูปใน
กระดาษ โดยรูปที่เด็กเลือกออกมา เขาจะตองหารูปที่เหมือนกันวางลงใหได 
 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา เกมการศึกษาลอตโต คือเกมแผนกระดาษที่มี 2 สวน 
สวนบนเปนภาพบัตรใหญเปนภาพหลักใหเด็กไดสังเกตรายละเอียด สวนลางเปนภาพบัตรยอยมี
จํานวนตั้งแต 4 บัตรยอยขึ้นไป ในแตละบัตรยอยจะมีภาพที่ปรากฏในภาพบัตรใหญ 
 
 3.2 รูปแบบของเกมการศกึษาลอตโต (Lotto) 
 เยาวพา เดชะคุปต (2542: 52) แบงรูปแบบของเกมการศึกษาลอตโตดังนี้ 
  1. จับคูสิ่งที่เปนประเภทเดยีวกัน เชน นกกับรังนก กุญแจกับรูกุญแจ ฝนกับรม 
  2. จับคูสิ่งที่ตรงกันขาม เชน กลางวันกลางคืน 
  3. จับคูสิ่งที่ออกเสียงเหมือนกัน เชน ไกกับไข หนูกับหมู 
  4. จับคูตัวอักษรกับภาพ เชน พยัญชนะ ก. ตรงกับรูปไก พยัญชนะ ข ตรงกับรูป 
ไข 
  5.จับคูสิ่งที่หายไป เกมการศึกษาลอตโตชนดินี้จะไมแบงเปนตอนๆ หรือเปนภาพ
เดียวตลอดทั้งแผน เชน ชาวนากําลังปลกูขาวในนา แลวใหเด็กเลือกหาสิ่งที่หายไปในภาพ โดยหยิบ
บัตรภาพเล็กๆที่เตรียมเอาไวมาวางใหสมบูรณ 
 
 3.3 หลักในการใชเกมการศึกษาลอตโต (Lotto) 
 ดิลล (Dill.1969: 180) กลาววาเกมนั้นจะตองเหมาะสมกับผูเลนจะตองสลับซับซอนพอที่จะ
เรียกรองความสนใจของผูเลน มีลักษณะคลายกับทดสอบความสามารถและประสบการณ ใน
การศึกษา 
 ราศี ทองสวัสดิ์ (2523: 79) กลาวถึงเรื่องการนําเกมการศึกษาไปใชวา 
  1. ครูควรเตรยีมเกมการศึกษาไวใหเพียงพอ 
  2. ลักษณะของเกมอาจเปนภาพตัดตอ จับคูเหมือน โดมิโน การแยกหมู 
  3. เวลาใชฝกนี้กําหนดไวเปนชุดๆละ กจิกรรม เพราะอุปกรณแตละชุดจะใหผลตอ
เด็กไมเหมือนกัน ดังน้ันครูควรจัดหมุนเวยีนใหเด็กเลนหรือฝกทุกชุดใหทั่วถึงกัน 
  4. เกมหรืออุปกรณที่ใชควรมีพอที่จะหมุนเวียนกันอยูเสมอหากจําเจเด็กอาจจะเบื่อ
ไมอยากเลน 
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 อารี เกษมรัติ (2523: 71-72) กลาววา ควรลําดับเกมตามความสามารถ เร่ิมจากสิ่งที่ไม
ละเอียดนัก เพราะเด็กจะสังเกตสิ่งที่ใหญกอน เม่ือเด็กมีความสังเกตจดจํามากแลวจึงทําใหเด็ก
สังเกตสิ่งยอยๆหรือรายละเอียดมากขึ้นตามลําดับ ดังน้ันจึงควรใหเด็กไดเลนเกมที่มีความยาก
เพิ่มขึ้น เพ่ือใหเด็กรูจักคิด รูจักสังเกตจดจําอยางมีเหตุมีผลมากขึ้น วิธีการใหเด็กเลนอาจใหเด็กเลน
เปนกลุม เลนคนละชุด หรือ 2 คนตอ 1 ชุด ใครเลนเสร็จกอนถูกตองตามกติกาก็ใหเลนเกมชุดอื่น
ตอไป ในระยะแรกเด็กจะสังเกตและลองเลนบาง โดยผลัดกันเลน 6 – 8 คน เด็กจะเลนแบบนี้ สัก
ระยะหนึ่ง จากนั้นครูจึงใหเด็กเลนเองโดยแบงกลุมใหรับผิดชอบแตละเกมจะวางกติกาวา แตละลุม
จะตองไมสงเสียงดัง ตองไมแยงกัน เลนดวยความรวดเร็วและถูกตอง รูจักรักษาของ ไมทําสกปรก
หรือฉีกขาด เลนเสร็จแลวตองเก็บใหเรียบรอย เม่ือเด็กมีความชํานาญในการเลนมากขึ้น ครูตองเพ่ิม
เกมใหเด็กเลนโดยจัดเกมที่ยากและแปลกขึ้นเรื่อยๆ เพ่ือใหเด็กไดฝกคิด สังเกต และจดจํา อยางมี
เหตุผลทั้งนี้ขึ้นอยูกับความสามารถของเด็กดวย 
 พัฒนา ชัชพงศ (ม.ป.ป.: 39) กลาววาเกมการศึกษา เปนของเลนเด็กซึ่งมีเกมฝกความ
พรอมแบบตางๆ ไวใหไดเลนในเวลาที่กําหนดหรือนอกเวลาเมื่อเด็กอยากเลน เกมแตละชุดตอง
จัดทํากลองใสไวเปนชุดๆ ทั้งน้ีจะไดฝกเด็กใหเขาใจวาเกมแตละชุดจะจัดใสไวในกลองและเก็บไวใน
ชั้นที่เตรียมไว ในตารางกิจกรรมประจําวัน แตหากเปนนอกเวลาที่เด็กเลนกันเองครูควรมีเวลาเดินดู
การเลนเพื่อใหคําแนะนํากับเด็กที่เลนผิด เม่ือเลนเสร็จครูจะตองฝกใหเด็กปฏิบัติจนเปนนิสัยวาเมื่อ
เลนเสร็จจะตองเก็บเกมลงเปนชุดๆ แลวยกเก็บเขาที่ 
 กรมวิชาการ (2540: 44) แนวทางการใชเกมการศึกษามีดังน้ี  เกมการศึกษาที่จัดใหกับ
เด็กปฐมวัยแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 
 1. กรณีที่เปนเกมใหมเด็กยังไมเคยเลนมากอน ครูควรปฏิบัติดังนี ้
  1.1 แนะนําใหเด็กทราบวาเกมชุดใหมมีชื่อวาอะไร มีกี่ชิ้นและอะไรบาง 
  1.2 สาธิตหรอือธิบายวธิีการเลนเกมเปนขั้นๆ ตามประเภทของแตละชนิด 
  1.3ใหเด็กหมุนเวียนเขามาเลนเปนกลุม หรือรายบุคคลตามความเหมาะสม 
  1.4 ขณะเด็กเลนครูทําหนาที่เพียงผูเสนอแนะ 
  1.5 เม่ือเด็กเลนเกมแตละชุดเรียบรอยแลวครคูวรตรวจสอบความถกูตองหรือรวม
ตรวจ เพ่ือนๆและชมเชยใหกําลังใจ 
  1.6 ใหเด็กนําเกมที่เลนเรยีบรอยแลวเก็บใสกลองเขาทีใ่หเรียบรอยทกุครั้งกอนที่จะ
เลนเกมอ่ืนตอไป 
 2. กรณีที่เด็กเคยเลนเกมการศึกษานี้มาแลว ครูควรปฏิบัติดังนี ้
  2.1 จัดวางเกมที่เคยเลนแลวใหเด็กเลนเปนกลุมๆละ 4-5 คน แตละกลุมจะมีเกม 1 
ชุดหรืออาจจะใหเด็กเลนคนเดียว 
  2.2 หมุนเวียนใหเด็กเลนชดุใหมและชุดเกาจะจัดไว 
  2.3 เม่ือเลนเสร็จแลวใหเด็กเก็บใหเรียบรอย และอยูในสภาพที่จะนําไปใชอีก 
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 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 155) กลาวถึง หลักในการ
จัดเกมการศึกษาไวดังน้ี 
 1. ควรคํานึงถงึความเปนจริง เหมือนของจริง เชน หนอนผีเสื้อ การเรียงลําดับดวง
อาทิตยที่เรียงจากใหญไปเลก็ไมได 
 2. ภาพที่แสดงความเคลื่อนไหว ควรจะเคลื่อนไหวจากซายไปขวา บนลงลางเหมือน
การเขียนหนังสือของไทย 
 3. การใหสีถาเปนภาพสัตว  ควรใหสีทีใ่กลเคียงกับธรรมชาติจะชวยใหเด็กเรียนรู
ธรรมชาติ การใหสทีี่รอนแรง เด็กจะเคลื่อนไหวไมอยูนิ่ง สีประเภทสีเย็น เด็กจะสงบเงียบ 
 4. การนําเกมการศึกษาใหเด็กเลน ไมควรฝกหัดวาตองเลนไปตามหนวยที่เรยีน ควร
คํานึงถึงพัฒนาการ ประสบการณของเด็กแตละคน เลนเกมตามลําดับความยากงาย 
 5. การตรวจสอบวาเด็กเลนเกมครบตามที่ตกลงหรือไม ครูควรมีแบบบันทึกการเลน
เกมของเด็กแตละคน 
 6. เด็กแตละคนมีความสนใจในการเลนเกมแตกตางกนั ครูอาจนําเทคนิคการเลนเกม
การศึกษาจัดใหเด็ก เพ่ือเปลี่ยนบรรยากาศบางในบางโอกาส เชน 
  - คว่ําภาพหาคู 
  - เลนเกมใหเลนรวมกันเปนกลุม เชน แจกภาพคนละ 1 ภาพ ใหสัญญาณหาคู 
 7. ปจจุบันเกมการศึกษามจํีาหนายแพรหลายมากขึ้น การเลือกซื้อควรคํานึงถึง
พัฒนาการของเด็กแตละวัย เชน ภาพตัดตอ 3-5 ชิ้น เหมาะสําหรับเด็กอายุ 3-4 ขวบ 6-8 ชิ้น 
สําหรับเด็กอายุ 4-5 ป 8-10 ชิ้น สําหรับเด็กอายุ 5-6 ป 
 8. การนําผลการวิจัยเกี่ยวกับเกมการศกึษามาใช หรอืนําเกมการศึกษาของแตละ
ประเทศที่มีขายมาใหเด็กเลน ครูควรนํามาศึกษาทดลองใชกับเด็กกลุมเล็กๆ กอนวาสงผลตอ
พัฒนาการเด็กมากนอยเพียงใด กอนการตัดสิ้นใจซื้อ 
 
 3.4 เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวของ 
          งานวิจัยในประเทศ  
 วรรณี  วัจนสวัสดิ์ (2552: บทคัดยอ) ศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวัยดวยกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมเกม
การศึกษาลอตโตมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา การใชเกมการศึกษานั้นครูจะตองมีความรูและเขาใจใน
เกมการศึกษาเปนอยางดี กอนที่จะนําไปใชกับเด็ก ในระหวางที่เลนเกมการศึกษาครูอาจจะตองเปน
ผูแนะนําและอธิบายถึงวิธีการเลนถาหากเด็กเกิดความสงสัยในเกมการศึกษานั้นๆ เพ่ือใหเด็กเลน
เกมไดถูกวิธีและถูกตอง 
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4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 4.1 ความหมายของภาษา 
 หรรษา  นิลวิเชียร  (2535: 201) กลาววา ภาษาเปนสิ่งที่มนุษยใชในการสื่อสาร
ระหวางกันดวยวิธีการหลายรูปแบบ ซึ่งมีวิธีที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด คือ การพูดและการเขียน ซึ่ง
การพัฒนาดังกลาวชวยใหเด็กเขาใจและเรียนรูสิ่งตางๆ ในสิ่งแวดลอมไดดีขึ้น 
 บุษบง ตันติวงษ (2535: 40 – 47) กลาววา ภาษาเปนสัญลักษณของการสื่อสารที่ตอง
ใชใหเหมาะกับเรื่องที่ตองการสื่อสาร เด็กปฐมวัยเรียนรูจากภาษาแบบตางๆ ไดแก ภาษาศิลปะ 
ดนตรี การเคลื่อนไหวรางกาย ละครและคณิตศาสตร ซึ่งสามารถใชสื่อความคิดแตละเรื่อง โดยการ
ใชสัญลักษณหลายแบบผสมผสานสลับกัน 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช (2537: 208) ใหความหมายของภาษาไววา ภาษา คือ 
ระบบในการสื่อสารความคิดหรือความรูสึกโดยการใชสัญลักษณ เสียง ทาทาง หรือเครื่องหมายที่มี
ความหมาย เพ่ือใหเกิดความเขาใจ 
 ภาวาส บุญนาค (2538: 15) กลาววา ภาษา หมายถึง ระบบของเสียงสัญญาณหรือ
สัญลักษณตัวหนังสือที่สื่อออกมาแลวมีความหมายและสื่อความเขาใจกับบุคคลอ่ืน เพ่ือเปน
ประโยชนในการดําเนินชีวิตในสังคมอยางมีความสุข 
 ศรียา นิยมธรรม และประภสัร นิยมธรรม (2541: 1-2) กลาววา ภาษา หมายถึง เครื่อง
อํานวยความสะดวกในการเรียนรูประกอบดวยการติดตอ ระเบียบของการติดตอสัญลักษณที่ใชแทน
ความคิดและความเขาใจในลักษณะของการติดตอน้ัน 
 ปรียาพร วงศอนุตรโรจน (2546: 106) กลาววา ภาษา หมายถึง ระบบการเปลงเสยีง
และการเขยีนสัญลักษณซึ่งคนในสังคมเรยีนรูและใชในทํานองเดียวกนั 
 ราชบัณฑิตสถานของไทย (2546: 822) ใหความหมายของภาษาไววา ภาษาหมายถึง 
ถอยคําที่ใชพูด หรือเขียน เพ่ือสื่อความหมายของชนกลุมหนึ่ง หรือเพ่ือสื่อความหมายเฉพาะวงการ 
เสียงตัวหนังสือหรืออากัปกริยาที่สื่อความหมายไดโดยปริยาย หมายความวา สาระเรื่องราว
เน้ือความที่เขาใจกันได 
 วิทยากร เชียงกูล (2548: 142) กลาววา ภาษา หมายถึง เครื่องมือในการใหและรับ
ขอมูลเพ่ือสื่อความหมายถึงความรู ความเขาใจ และความตองการ ตลอดจนการแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น เจตคติ และประสบการณซึ่งกันและกัน 
 บรูมเรย (Bromrey. 1998) กลาววา ภาษามีคําจํากัดความกวางมาก หมายถึง 
สัญลักษณที่ใชในการเชื่อมโยง 
 โวเคนเลน คริสตี้ และ อิง (Vokenline, Chritie; & Enz. 2002) กลาววา ความหมาย
ของสัญลักษณตางๆ ในภาษา ไดแก เสียง การเคลื่อนไหวน้ิวมือ การพิมพ และอ่ืนๆ ภาษา 
หมายถึง ภาษาพูด การสื่อสารโดยใชการพูดและการฟง 
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 แมคชาโดว (Machodo. 2003: 54) กลาววา ภาษาหมายถึงระบบของการสื่อสารโดย
ความตั้งใจและการแสดงออกของตนเอง โดยใชเสียงสัญญาณหรือสัญลักษณ ซึ่งทําใหผูอ่ืนเขาใจ
พัฒนาการทางภาษาถึงการสงและรับขอมูล 
 ออตโต (Otto. 2002) กลาววา เด็กใชภาษาพูดในการสื่อสารความคิดและคําถาม 
ระหวางการเรียนรูกิจกรรมการพูด เปนการแสดงออกถึงภาษาที่ใชดวยปาก เด็กใชภาษาดวยปากได
หลายอยาง ไดแก การสนทนาเพื่อใหเกิดพฤติกรรมอ่ืนๆโดยตรง เพ่ือแสดงออกถึงความตองการ 
เพ่ือถามคําถามและการแกปญหา 
 ฮอลิเดย (Holiday.1997) กลาววา หนาที่ของภาษา คือ สิ่งที่ เด็กใชในการแปล
ความหมายตั้งแตยังเล็ก โครงสรางภาษาเปนการเริ่มตนสมมุติฐานของโครงสรางในการออกเสียง
ของเด็ก ซึ่งเปนพัฒนาการทางภาษาในเบื้องตน โครงสรางทางภาษา ไดแก 
       1. เครื่องมือ (Instrumental) ภาษา หมายถึง เครื่องมือที่เด็กใชทําใหเกิดความพงึพอใจ
ที่จะไดสิ่งตางๆตามความตองการ และสามารถชวยใหเด็กไดรับสิ่งตางๆและบริการที่เด็กตองการ 
       2. การควบคุม (Regulatory) หมายถึง หนาที่ของภาษาที่เด็กใชในการควบคมุ
พฤติกรรมของผูอ่ืนใหทําอีก 
       3. การปฏิสัมพันธ (Interaction) หมายถึง หนาที่ที่เด็กใชภาษา เพ่ือติดตอผูอ่ืนรอบตัว
เด็ก 
       4. หนาที่ของแตละบุคคล (Personal Function) ที่เด็กใชในการแสดงออกถึงการ
ตระหนักในตนเอง และแสดงความรูสึก 
       5. การตัง้คําถาม (Heurisne) หนาที่ของภาษา หมายถึง หนาที่ในการตั้งคาํถามที่เด็ก
ใชในการสรางสรรคสิ่งแวดลอมโดยการตั้งคําถาม 
       6. จินตนาการ (Imaginative) เปนหนาที่ของภาษา ที่เด็กใชในการสรางสรรค
สิ่งแวดลอมดวยตนเอง บทบาทสมมุติ และการเลน 
       7. ขอมูล (Information) เปนหนาที่ของภาษาที่เด็กใชในการสื่อขอมูล 
 คารโรลล (Carroll. 1964: 4) กลาววา ภาษายังเปนเครือ่งมือในการสื่อความรู ความคิด 
ความรูสึกสูกนัและกัน 
 ฟชเชอร (Fisher. 1992: 18) กลาววา ภาษา หมายถึง ทักษะสําคญั 4 ประการ คือการ
ฟง การพูด การอาน และการเขียน 
 บรอมลี (Vukelich; Christie; & Enz. 2002: 2 ; citing Bromley. 1998. Language 
arts : Exploring connections.) กลาววา ภาษา หมายถึง ระบบสัญลักษณซึ่งถายทอดความหมาย 
ประกอบดวยเสียงและตัวพิมพ ในระดับปฐมวัยแบงภาษาออกเปน 2 ประการ ประการแรกคือภาษา 
หมายถึง ภาษาวาจาหรือการติดตอสื่อสารดวยการพูดและการฟง ประการที่ 2 คือการรูหนังสือ 
หมายถึง การอานและการเขียนหรือการสื่อสารผานตัวพิมพ 
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 สรุปไดวา ภาษา หมายถึง ระบบสัญลักษณซึ่งเปนเครื่องมือที่ใชในการสื่อสาร ถายทอด 
แลกเปลี่ยนความรู ความคิด ความรูสึก และประสบการณระหวางผูที่อยูในสังคมเดียวกัน รวมทั้ง
เปนเครื่องอํานวยความสะดวกในการเรียนรู ประกอบดวยทักษะที่สําคัญ 4 ประการ คือ การฟง การ
พูด การอาน และการเขียน ในระดับปฐมวัย ภาษา หมายถึง ภาษาวาจา คือ การพูดและการฟง และ
การรูหนังสือ หมายถึง การอานและการเขียน 
 
 4.2 ความสําคัญของภาษา 
          ดวงเดือน ศาสตรภัทร (2529: 214 – 215) กลาววา ภาษามีความสําคญั 5 ประการ ไดแก 
 1. เด็กสามารถที่จะใชภาษาในการติดตอสื่อสารกับบุคคลอ่ืน เปดโอกาสใหเกิด
ขบวนการสังคมประกิต (Socialization) 
 2. เด็กสามารถใชภาษาเปนคําพูดที่เกิดขึ้นภายในรูปแบบการคิดและในระบบของ
สัญลักษณ ซ่ึงเปนสิ่งที่มีความสําคัญตอพัฒนาการทางภาษาในระดบัตอไป 
 3. ภาษาเปนการกระทําที่เกิดขึ้นในตวัเด็ก ดังน้ันเด็กจึงตองอาศัยการจัดกระทํากับ
วัตถุจริงๆ เพ่ือแกปญหา เด็กสามารถสรางจินตนาการทางสมอง ซึ่งกอใหเกิดการทดลองขึ้น เด็ก
สามารถจินตนาการถึงวัตถ ุแมวัตถุนั้นจะอยูนอกสายตาหรืออยูในอดีต เด็กสามารถทําการทดลอง
ในสมองและทาํไดเร็วกวาการจัดการกระทํากับวตัถุนั้นจริง 
 อภิญญา  กังสนารักษ (2530: 1) กลาววา ภาษาเปนสิง่ที่ชวยสงเสรมิพัฒนาการของ
เด็กปฐมวัย ใชในการสงเสริมพัฒนาการดังนี้ 
 1. สงเสริมพัฒนาการทางสติปญญา ภาษาเปนการกระทําที่เกิดขึ้นภายในตวัเด็ก 
เด็กสามารถสรางจินตนาการในสมอง จินตนาการถึงวตัถุ แมวาวตัถุนัน้จะอยูนอกสายตา เด็ก
สามารถทดลองในสมองเปนคําพูด ในรูปแบบของการคิดและระบบสัญลักษณ 
 2. สงเสริมพัฒนาการทางสังคม ภาษาเปนเครื่องมือที่คนในสังคมหนึ่งเรียนรูและใช 
ทํานองเดียวกนั อีกทั้งภาษายังใชสื่อสารในการบอกกลาว ติดตอสื่อสารแลกเปลีย่นความคิดเห็นและ
ประสบการณ ซึ่งกันและกัน กอใหเกิดระบบสังคมประกิต (Socialization) 
 ทิศนา แขกมณี และคณะ (2535: 107) กลาววา เด็กจําเปนตองเรียนรูภาษาเพื่อใชใน
การคิดและการสื่อความหมายการปรับตวัรับความรูใหม เด็กสามารถใชภาษาในการติดตอกับผูอ่ืน
ทําใหเกิดความเขาใจซึ่งกันและกัน 
 วราภรณ  รักวิจัย (2533: 77) กลาววา  ภาษามีความสําคัญกับเด็กมาก เพราะการอยู
ในสังคม เด็กจะตองสามารถสื่อสารกับผูอ่ืนได ความพรอมในดานภาษา คือ ความพรอมในการพูด 
การอาน การฟง (การเขาใจ) และการเขยีน 
  เลฟ เซมาโนวิท ไวกอตสก ี(Lev Semanovich Vygotsky. 1934: 60) กลาววา ภาษามี
ความสําคัญตอพัฒนาการของมนุษย ในแงบุคคลและสังคมหลายทิศทาง ภาษาเปนสื่อใหคนได
ติดตอสัมพันธ สื่อสาร ทั้งความรูสึกสวนตัว ความรู ความคิด และวทิยาการตางๆ ภาษาเปนสื่อ
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ถายทอดมรดกทางวิชาการและวัฒนธรรม จากสังคมหนึ่งไปยังอีกสังคมหนึ่ง จากคนรุนหน่ึงไปยัง
คนรุนถัดไป ภาษาเปนระบบสัญลักษณที่เพ่ิมพูนพัฒนาการทางสตปิญญาระดับบุคคล สังคม และ
อารยะธรรมของโลก 
 ศรียา นิยมธรรม และประภัสสร นิยมธรรม  (2541: 2)  กลาวถึง ความสําคัญของภาษา
วาเปนเคร่ืองมือชวยใหมนุษยไดแลกเปลี่ยนความคิดที่เปนนามธรรมตอกัน ชวยใหเด็กมีพัฒนาการ
ทางสังคม เกิดความอบอุนม่ันคง  เกิดการเรียนรู  และมีแนวคิด ความรูสึก ตลอดจนเจตคติ   
ซึ่งสอดคลองกับดวงเดือนศาตรภัทร (2529: 214-215) ที่กลาววา ภาษาเปนเคร่ืองมือในการสื่อ
ความหมาย ความคิด และความเขาใจ กอใหเกิดกระบวนการสังคมประกิต (Socialization) ภาษาจึง
เปนสิ่งที่ชวยสงเสริมพัฒนาการทางสังคมและสติปญญาของเด็กปฐมวัย 
 สรุปไดวา ภาษามีความสําคัญตอมนุษย เปนเครื่องมือที่ใชในการสื่อความหมาย 
ความคิด ความเขาใจ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตอกัน นอกจากนี้ภาษายังชวยสงเสริมพัฒนาการ
ทางสติปญญาและพัฒนาการทางสังคมของเด็กปฐมวัย 
 
 4.3 องคประกอบของภาษา 
 ภาษามีองคประกอบสําคัญ 5 ระดับ คือ (Vukelich; Christie; & Enz. 2002: 18-21) 
 1. ระบบเสียง (Phonology) เปนหนวยเลก็ที่สุดของภาษา เด็กเรียนรูระบบเสียงจาก
การใหความสนใจกับความแตกตางของเสียงเม่ืออายุ 6-8 เดือน 
 2. ลักษณะคําพูด (Morphology) เปนหนวยเลก็ที่สุดของการมีความหมายของเสียงใน
ภาษา เด็กนําระบบเสียงมาสรางเปนลักษณะคําพูดเม่ืออายุประมาณ 1 ป 
 3. การสรางประโยค (Syntax) เปนการนําลักษณะคําพดูมาเรียงเปนประโยคหรือ
ไวยากรณ เด็กเริ่มพูดประโยคความเดียว ไดแก ประโยคคําสั่ง ประโยคปฏิเสธ และประโยคคําถาม
เม่ืออายุ 2-3 ป และเด็กสามารถใชคํานามและคําสรรพนามไดถูกตองเม่ืออายุ 5-7 ป 
 4. ความหมาย (Semantics) เด็กรูความหมายของคําศัพทและรูบรบิทในการใชคาํศัพท 
ในระยะแรกเด็กใชคําพูดเดียวแทนประโยคทั้งหมด และเด็กจะสามารถแยกคําออกจากประโยคและ
เขาใจความหมายในลักษณะรูปธรรมไดเม่ืออายุ 2-7 ป 
 5. การใชภาษา (Pragmatics) เด็กสามารถเรียนรูการใชภาษาอยางเหมาะสมกับ
สิ่งแวดลอมและบรบิทของสังคม ซึ่งเด็กตองอาศัยการพัฒนาการเรียนรูระบบเสียง ลักษณะคําพูด
การสรางประโยค และความหมายมากอนหนาที่จะเขาใจการใชภาษา 
 สรุปไดวา ภาษามีองคประกอบ 5 ระดับ เร่ิมตั้งแตการเชื่อมโยงเสียงที่ไดยินใหมี
ความหมาย เรียกวา ระบบเสียง การผสมกันของเสียงใหเปนคําศัพทที่มีความหมาย เรียกวา 
ลักษณะคําพูด การนําคํามาเรียงตอกัน เรียกวา การสรางประโยค การเขาใจคําที่อยูในบริบท 
เรียกวา ความหมาย และการเรียนรูภาษาอยางเหมาะสมกับสถานการณ เรียกวา การใชภาษา การ
จัดการเรียนการสอนภาษาใหแกเด็กปฐมวัยควรเนนเรื่องเสียง ไวยากรณ และความหมาย 
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 4.4 องคประกอบความพรอมทางภาษา 
          พัฒนาการทางภาษาของเด็กแตละคนจะแตกตางกันไป ทั้งน้ีขึ้นอยูกับองคประกอบหลายๆ
ดาน ซึ่งสงผลตอพัฒนาการทางภาษาของเด็ก ดังที่มีนักการศึกษาหลายทานไดกลาวไว ดังน้ี 
 ทิพยสุดา  สุเมธเสนีย (2528: 14) กลาววา ความพรอมทางภาษา หมายถึง การเขาใจ
ความหมายของคํา การเขาใจความหมายของประโยค ความสามารถในการจําเรื่องราวที่ไดรับฟง
แลวสามารถสื่อสารกับผูอ่ืนไดนั้น เปนองคประกอบที่สําคัญของความพรอมทางภาษาเชนกัน 
 ศรียา นิยมธรรม และ ประภัสสร นิยมธรรม (2541: 42 – 47) กลาววา องคประกอบที่มี
อิทธิพลตอพัฒนาการทางภาษา มีดังน้ี 
 1. สุขภาพการเจ็บปวยเร้ือรัง หรือรุนแรงในชวง 2 ปแรกของเด็ก มักทําใหการเริ่ม
พูดและการรูจักประโยคชาไปราวๆ 1 – 2 เดือน เพราะการปวยทําใหเด็กขาดโอกาสที่จะสมาคมกับ
เด็กอ่ืน นอกจากนี้การปวยทําใหเด็กไมอยากพูดจากับใคร สวนเด็กหูหนวกหรือหูตึง จะเรียนพูดได
ชา ทั้งนี้ เพราะเด็กไมมีโอกาสไดยินคนอ่ืน หรือแมแตคําพูดของตนเอง ทําใหขาดตัวอยางในการ
เลียนแบบ ซึ่งเปนสวนสําคัญย่ิงในการเรียนรูและพัฒนาภาษา 
 2. สติปญญา ความสําคัญระหวางสติปญญาและภาษา เกี่ยวเนื่องกันอยางชัดเจน 
และเพ่ิมมากขึ้นจนอายุ 2 ขวบ หลังจากนั้น ความสัมพันธจะเปนไปอยางแนนแฟน เด็กที่มี
สติปญญาต่ําเทาใด ภาษาพูดก็ยิ่งเลวเทานั้น สวนเด็กที่มีสติปญญาเฉลียวฉลาดพบวา มีปญญาดี
เยี่ยมทั้งในดานศัพทและการใชประโยค 
 3. ฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม เด็กที่มาจากครอบครัวและฐานะทางเศรษฐกิจ และ
สังคมสูง ไดมีของเลน ไดพบเห็นหนังสือ ไดอานหรือฟงนิทานเลาเรื่อง ไดมีโอกาสติดตอเกี่ยวของ
กับผูใหญ ทําใหมีโอกาสจะพัฒนาภาษาไดดีกวาเด็กที่ถูกปลอยอยูตามลําพังกับเพ่ือน 
 4. อายุและเพศ นับเปนองคประกอบสําคัญอีกประการหนึ่ง ที่มีผลตอพัฒนาการ
ดานการใชภาษาของเด็ก หากสังเกตจะพบวา เด็กผูหญิงจะแสดงการใชภาษาพูดไดเหนือกวา
เด็กผูชาย 
 5. ความสัมพันธในครอบครัว จากการศึกษาพบวา เด็กในสถานสงเคราะหเลี้ยงดู
เด็กกําพรา มักมีพัฒนาการลาชากวาเด็กทั่วๆไป เพราะเด็กเหลานั้นขาดความสัมพันธสวนตัวกับแม
หรือพ่ีเลี้ยง เด็กลูกคนเดียว มักมีทักษะทางภาษาสูงกวาเด็กที่มีพ่ีนองในทุกดาน เพราะเด็กที่เปนลูก
คนเดียว อยูในความสนใจของแมมากกวา และไมตองแขงขันกับพี่นอง 
 6. การพูดหลายภาษา ทําใหเด็กเกิดความสับสนในการพูด ไมสามารถพูดไดโดย
เสรีตองคิดอยูตลอดเวลาวาจะพูดอยางไร จะถูกในโอกาสใด เด็กจะรูสึกวามีปญหาในการปรับตัว 
กลัวถูกหัวเราะเยาะ หรือเปนที่รําคาญของผูอ่ืน ไมกลาพูดกับคนอื่น จนกลายเปนคนเก็บตัว อันเปน
ปญหาทางดานบุคลิกภาพ เด็กเหลานี้จะรูสึกดีขึ้น หากไดอยูในภาวะที่มีคนอ่ืน ซึ่งมีปญหาคลายคลึง
กับตัวเอง 
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 7. สิ่งแวดลอม สิ่งแวดลอมนับวามีอิทธิพลตอพัฒนาการดานการใชภาษาของเด็ก
เปนอยางมาก กลาวคือ เด็กอยูในสิ่งแวดลอมใด การใชภาษาของเด็กจะเปนไปตามสิ่งแวดลอมนั้น 
ยิ่งอยูในสิ่งแวดลอมดีเทาใด เด็กก็ยิ่งมีโอกาสไดเรียนรูคําศัพทแปลกๆ ใหมๆ มากขึ้นเทานั้น 
 กุลยา ตันติผลาชีวะ (2547: 141 – 142) กลาววา เด็กทุกคนมีพัฒนาการทางภาษา
แตกตางกัน ขึ้นอยูกับปจจัยหลายประการ ทั้งทางดานความสมบูรณทางรางกาย ประสบการณ และ
ปฏิสัมพันธที่เด็กไดรับ ซึ่งองคประกอบตางๆที่สัมพันธกับพัฒนาการทางภาษาที่สําคัญจําแนกเปน 
ดังน้ี 
 1. ความพรอมทางดานรางกาย การออกเสียงและเปลงเสียงของเด็ก ตองอาศัย
ความพรอมของอวัยวะในการเปลงเสียงที่มีอยูตามธรรมชาติ ไดแก ฟน เหงือก เพดานปาก ลิ้นไก 
และสายเสียง เม่ือพรอมเด็กจะเปลงเสียงออกมาได แตถาหากพิการ เด็กจะไมสามารถพูดได เม่ือ
เด็กมีความพรอมทางกาย เด็กเริ่มเลนเสียงเม่ืออายุขวบแรก เสียงที่ออกไดครั้งแรก มาจากเสียงของ
ความคุนเคย เชน คําเรียกวาแม และตอไปเด็กจะเลียนแบบการออกเสียง แอ เรียนรูคําศัพทตางๆ 
คําแรกๆ ที่เด็กคิดไดและรูความหมาย จะเปนคําที่ใชมาก เด็กไดยินบอย เชน แม ในระยะแรก เด็ก
อาจฟงจนคุนกอน แลวจึงออกเสียงภาษาที่คุนดวยการลองผิดลองถูก ถาไดรับการสนองตอบวาถูก 
เกิดเปนการเรียนรู หากการพูดนั้นไดรับการเสริมแรงดวย เด็กจะใชการพูดการฟงน้ันอยางตอเนื่อง
ดวยความพอใจและเพลิดเพลิน ซึ่งการพัฒนาภาษาจะดีขึ้น การมีปฏิสัมพันธ การถามตอบ ชวยให
เด็กเรียนรูระเบียบภาษา จากแนวคิดของการพัฒนาภาษารวมกับหลักการเรียนรูภาษาโดย
ธรรมชาติ จึงทําใหเกิดรูปแบบการเรียนการสอนภาษาแบบเนนประสบการณ (Whole language) ที่
เด็กสามารถเรียนรูภาษาแบบองครวม คือ ฟง พูด อาน และเขียน ไปพรอมกัน โดยเนนการประสาน
ความรูและประสบการณที่ติดตัวมา ผนวกเขากับสิ่งแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูภาษาของเด็ก และ
การสงเสริมของครู (เดคาร ราเคล. 2542: 26 – 28) 
 2. ความพรอมทางสติปญญา เด็กบางคนสามารถเรียนภาษาไดเร็ว มีความสามารถ
ในการรับรู จําแนกภาพตัวหนังสือ และเสียง ประกอบการคิดอยางมีเหตุผล เด็กทุกคนเกิดมาพรอม
กับความสามารถในการรูภาษา โดยเด็กเรียนรูการใชภาษาของตนเอง ทั้งทางดานความหมาย 
ประโยคและเสียง จากสิ่งแวดลอมตามธรรมชาติ (หรรษา นิลวิเชียร. 2535: 206) การเขาใจ
ความหมาย ภาษาที่ใชพูด และคําศัพทของเด็กจะยากงาย ขึ้นอยูกับชุมชนและสิ่งแวดลอมทางภาษา
ที่เด็กไดรับ ที่สําคัญเด็กจะใชศัพทและสําเนียงภาษา เหมือนกับสิ่งที่เด็กคุนเคย ตัวอยางเชน เด็กใช
สํานวนและสําเนียงภาษาเหมือนกับคนเลี้ยงของตนที่เปนคนชนบท เด็กจะออกเสียงเปนชนบทดวย 
 3. ความพรอมทางสิ่งแวดลอม การพัฒนาภาษาของเด็ก ตองเกิดจากการกระตุน
ของสิ่งแวดลอมและประสบการณ โอกาสทางภาษามีผลตอเด็กมาก เด็กตองการเรียนรูความหมาย
ของภาษาจากผูใหญ และตองการฝกปฏิบัติ ปจจัยรวมที่ มีผลตอการเรียนรูภาษาของเด็ก
ประกอบดวยปจจัยดังตอไปน้ี 
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 3.1 ตําแหนงเด็กในครอบครัว เด็กคนกลางพูดแตกตางจากคนอื่น ลูกแฝดใช
ภาษาชากวาปกต ิ
 3.2 เพศ เด็กหญิงจะพูดเร็วกวาเด็กชาย 
 3.3 ฐานะทางเศรษฐกิจ เด็กที่อยูในชุมชนแออัด จะขาดโอกาสการเรียนรูภาษาที่
ถูกตอง และใชภาษาไมถูกวิธ ี
 3.4 การใชภาษาของผูเลี้ยงเด็ก 
 3.5 การมีปฏิสัมพันธทางภาษากับผูใหญ ตัวอยางเชน เด็กอายุ 3 ขวบ และยัง
พูดไมได หรือมีพัฒนาการดานการพูดไมดี อาจเนื่องจากมีปญหาความสามารถในการฟง หรือ
ความสามารถทางสติปญญา นอกจากนี้ยังพบวา เด็กที่มีปญหาพัฒนาการดานการพูด เน่ืองมาจาก
ความสัมพันธของเด็กกับแมไมดี เปนเหตุใหเด็กอารมณไมดี หรือขาดการกระตุนที่เพียงพอ เด็ก
กําพราจะมีปญหาการเรียนรูเรื่องการพูดมากกวาเด็กทั่วไป 
 ดาวนิง และ เธคเครย (เนื้อนอง สนับบุญ. 2541: 9; อางอิงจาก Downing and 
Thackery 1971: 14 – 15. Reading Readiness.) ไดแบงองคประกอบความพรอมทางภาษาของ
เด็กไว ดังน้ี 
 1. องคประกอบทางกาย (Physicial Factors) ไดแก การบรรลวุุฒิภาวะดานรางกาย
ทั่วไป เชน การมองเห็น การไดยิน อวัยวะทีใ่ชพูดปกต ิ
 2. องคประกอบทางสติปญญา (Intellectual Factors) ไดแก ความพรอมทางดาน
สติปญญาโดยทั่วไปความสามารถในการรับรู (Perception) ความสามารถในการจําแนกภาพ และ
เสียง (Discrimination) ความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผลเกี่ยวกับการแกปญหาดานการเรียน
การอาน 
 3. องคประกอบทางดานสิ่งแวดลอม (Environmental Factors) ไดแก ภาษาที่รับ
จากทางบานและประสบการณทางสังคม 
 4. องคประกอบดานอารมณ แรงจูงใจ และบุคลกิภาพ ( Emotion Factor , 
Motivation and Personallity Factor) ไดแก ความมั่นคงทางอารมณ และความตองการที่จะเรียนรู
ทางภาษา 
 สรุปไดวา องคประกอบที่สําคัญของความพรอมทางภาษา ประกอบดวย ความพรอม
ทางดานรางกาย อารมณ สังคม สติปญญา และสภาพแวดลอม มีความเกี่ยวของกับพัฒนาการของ
เด็กหากปจจัยเหลานี้เอ้ือตอการเรียนรูภาษาของเด็ก ก็จะสงผลตอพัฒนาการทางภาษาใหเปนไป
ในทางที่ดี 
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   4.5 การเรียนรูภาษาของเด็กปฐมวัย 
            เด็กทารกเริ่มเรียนภาษาจากการฟงผูอ่ืนพูดกอน จากนั้นเด็กจะจําคําและเลียนแบบทดลอง
ฟง เลียนเสียง เม่ืออายุเขา 2-3 ขวบ เด็กจะเขาใจภาษาพูดงายๆ ของผูใหญ ปฏิบัติตามคําสั่ง 
สามารถเชื่อมโยงเสียงกับวัตถุที่ใชทําเสียงได เม่ืออายุ 4 ขวบ ปฏิเสธการฟง แกลงไมไดยินเสียง 
จําแนกเสียงไดเม่ืออายุ 5 ขวบ จะเปนชวงวัยที่จําขอความยาวๆของผูใหญไดดี (นิตยา ประพฤติกิจ, 
2536: 178 – 179) พัฒนาการภาษานี้จะงอกงามไดเต็มศักยภาพตอเม่ือเด็กไดรับประสบการณการ
เรียนรูทางภาษาที่ดีและถูกตอง 
            เด็กปฐมวัยเรียนรูภาษาจากการมีปฏิสัมพันธกับบุคคลรอบขาง แลสิ่งตางๆ การไดเห็น 
การไดฟง ไดสัมผัส การลองผิดลองถูก การเราและการใหแรงเสริมเปนสิ่งที่ชวยพัฒนาภาษาไดดีขึ้น 
จนกระทั้งสามารถใชภาษาในการติดตอสื่อสารได กระบวนการเรียนรูภาษาจะพัฒนาตามลําดับจาก
การเลียนแบบเสียงที่ไดยิน แสดงทาทางตามเสียงนั้น เม่ือเด็กนํามาทดลองใชแลวไดรับการ
ตอบสนอง เด็กจะสะสมความจําและรับการใชภาษานั้นมาเปนของตน (จรรจา สุวรรณทัตและ 
คณะ, 2529: 122) การพูด การชี้แนะและปฏิสัมพันธของผูใหญจึงมีความหมายกับการเรียนรูภาษา
ของเด็กมาก การสงเสริมการเรียนรูภาษาที่ดีสําหรับเด็กคือการเปดโอกาสใหเด็กพูด สนทนา 
โตตอบ หัดฟง ฝกอาน ฝกการใหเด็กจําเรื่องราวจะชวยในการพัฒนาภาษาเด็ก (สํานักงานคระ
กรรมการประถมศึกษาแหงชาติ.2528 : 16 – 17) เด็กสามารถเรียนรูภาษาไดจากการเห็น การ
ทดลองใช ไดฝกและไดปฏิบัติบอยๆ การสนทนากับเพ่ือน ครู พอแม ผูใหญ การไดคําตอบ การได
เลาเรื่องลวนเปนการสรางความงอกงามในการเรียนรูภาษาใหกับเด็กทั้งสิ้น การใหโอกาสทางภาษา
คือการเรียนรูภาษาที่มีคุณคาสําหรับเด็กปฐมวัย 
 ในทัศนะนักพฤติกรรมศาสตร (The Behaviorist View) กลาววาการเรียนรูภาษาของ
เด็กเปนการเรียนรูที่เกิดจากผลการปรับสิ่งแวดลอมของแตละบุคคลที่มีอยูในตนเอง ในขณะที่เด็ก
เจริญเติบโตขึ้นเร่ือยๆ แรงเสริมในทางบวกจะถูกนํามาใชเม่ือภาษาของเด็กใกลเคียง หรือถูกตอง
ตามภาษาของผูใหญ ซึ่งนกพฤติกรรมศาสตรมีความเชื่อเกี่ยวกับการเรียนภาษาของเด็ก คือ 
 1. เด็กเกิดมาโดยมีศักยภาพในการเรียนรู ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการถายทอดทาง
พันธุกรรมโดยปราศจากความสามารถพิเศษดานการเรียนดานใดดานหนึ่ง 
 2. การเรียนรู ซึ่งรวมทั้งการเรียนรูทางภาษาเกิดขึ้น โดยการที่สิ่งแวดลอมเปนผู
ปรับพฤติกรรมผูเรียน 
 3. พฤติกรรมทั่วไปทั้งพฤตกิรรมภาษา ถูกปรับโดยแรงเสริมจากการตอบสนองที่
เกิดจากสิ่งเรา 
 4. ในการปรับพฤติกรรมที่ซับซอนอยางเชน ภาษา จะมีกระบวนการเลือก หรือทํา
ใหตอบสนองเฉพาะเจาะจงขึ้น โดยผานกาชนิดงายๆรใหแรงเสริมทางบวก ถึงแมวาการตอบสนอง
ทั่วไปและชนิดงายๆ จะไดแรงเสริมทางบวกตั้งแตตน แตการใหแรงเสริมในระยะหลังๆ จะถูก
นํามาใชกับการตอบสนองที่ซับซอนและใกลเคียงกับเปาหมายทางพฤติกรรมสูงสุด 
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 ทัศนะของนักทฤษฎีสภาวะติดตวัโดยกําเนิด (The Nativist View) 
 นักทฤษฎีเชื่อเกี่ยวกับกฎธรรมชาติ หรือกฎเกี่ยวกับสิง่ที่มีมาแตกําเนิด มีความคิดเห็น
เกี่ยวกับการเรียนรูภาษาของเด็กแตกตางจากนักพฤตกิรรมศาสตรสองประการสําคัญ คือ 
 1. การใหความสําคัญตอองคประกอบภายในบุคคลเกีย่วกับการเรยีนรูภาษา 
 2. การแปลความบทบาทขององคประกอบทางสิ่งแวดลอมในการเรยีนรูภาษา 
 ชอมสกี้, แมคนีค และเล็นเบิรก (หรรษา นิลวิเชียร. 2535: 206; อางอิงจาก Chomsky, 
Mc Neil and Lenneberg. n.d.) เปนผูที่มีความเชื่อวา เด็กเกิดมาดวยความสามารถทางภาษา เด็ก
ทุกคนเกิดมาโดยมีโครงสรางทางการเรียนรูทางดานความหมายประโยค และระบบเสียง เด็กจะมี
ขั้นตอนของการพัฒนาทางรางกายและขัน้ตอนทางภาษาเกี่ยวโยงและสัมพันธกันอยางใกลชิด โดยที่
ความสามารถทางการเรียนรูภาษาของเด็กจะถูกวางโปรแกรมไวในตวัและมีความเกี่ยวของสัมพันธ
กับสิ่งแวดลอมที่เด็กไดรับ 
 ทัศนะของนักสังคมศาสตร (The Socialist View) 
 นักทฤษฎีสังคมหรือทฤษฎีวัฒนธรรมใหความสนใจเกี่ยวกับผลกระทบของสิ่งแวดลอม
ทางภาษาของผูใหญที่มีตอพัฒนาการทางภาษาของเด็ก ผลการวิจัยกลาววา วิธีการที่ผูใหญหรือพอ
แมปฏิบัติตอเด็กมีผลตอพัฒนาการทางภาษา และพัฒนาการทางสติปญญาของเด็ก วิธีการเหลานั้น
ไดแก การอานหนังสือใหเด็กฟง การสนทนาระหวางรับประทานอาหาร การแสดงบทบาทสมมุติการ
สนทนาเปนตน (Honig.1982: 38) 
 นักวิจัยไดพยายามศึกษาลักษณะของสิ่งแวดลอมที่ดีที่สุด สําหรับการเรียนภาษาเด็ก
เพ่ือสงเสริมการเรียนรูภาษาของเด็กจากการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม  สรุปได 4 หลักการ คือ 
(หรรษา นิลวิเชียร. 2535: 204)  
 1. สิ่งแวดลอมที่สอดคลองกับวิธีการเรียนรูของเด็ก การสงเสริมใหเด็กไดสํารวจ
ปฏิบัติจริงกระทําดวยตนเอง อยูในสิ่งแวดลอมที่เปนอิสระ รูจักสังเกต ตั้งสมมตฐาน ผูใหญไมควร
เปนผูออกคําสั่งอยางเดียว ควรใหเด็กเปนผูตั้งคําถามบาง 
 2. สิ่งแวดลอมที่สงเสริมปฏิสัมพันธระหวางเด็ก และบุคคลรอบขางเด็กควรได
สื่อสารแบบสองทางซึ่งเปนหัวใจสําคัญของการสื่อสาร บุคคลที่เด็กมีปฏิสัมพันธดวย ไดแก พอแม 
เพ่ือน ญาติพ่ีนอง เปนตน 
 3. สิ่งแวดลอมที่เนนความหมายกวาดานรูปแบบ พอแมหรือผูใหญควรยอมรับการ
สื่อสารของเด็กในรูปแบบตางๆกัน โดยคํานึงถึงความหมายที่เด็กตองการจะสื่อออกมาเปนสิ่งสําคัญ
กวาการพูดดวย รูปแบบไวยากรณที่ถูกตองเรียงภาษาจากงายๆ ไปสูภาษาที่ซับซอน 
 4. สิ่งแวดลอมที่ประกอบดวยความหลากหลาย ทั้งดานวาจาและไมใชวาจา เด็กควร
จะไดรับประสบการณและการมีปฏิสัมพันธในหลายๆรูปแบบ เพราะประสบการณจะมีสวนชวยดาน
การแสดงออกทางภาษา จะเห็นไดวาการเรียนภาษาของเด็กจะตองจัดสิ่งแวดลอมใหสอดคลองกับ
การเรียนรูของเด็ก ใหเด็กมีโอกาสไดมีปฏิสัมพันธไดลงมือกระทํา ไดสังเกตสิ่งตางๆ ที่อยูรอบๆตัว 
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เพราะสิ่งแวดลอมจะชวยปรับพฤติกรรมที่เรียนใหเกิดการเรียนรูตอไปไดอยางรวดเร็ว และมี
ความกาวหนาทางดานภาษาตอๆไป 
 สรุปไดวา การเรียนรูภาษาของเด็กตามทัศนะของนักทฤษฎี มี 3 ทัศนะดวยกัน ซึ่ง
ทัศนะของนักทฤษฎีมีความคดเห็นสอดคลองกันวา เด็กมีลักษณะการเรียนรูภาษามาจากตัวเด็กเอง 
ตั้งแตเกิดและมีสิ่งแวดลอมเปนตัวชวยใหเด็กมีประสบการณการเรียนรูทางภาษาตอๆไป 
 
 4.6 กระบวนการในการเรียนรูภาษา 
 กระบวนการเรียนรูภาษาของเด็กตั้งแตแรกเกิดจนกระทั่งสามารถใชภาษาในการ
ติดตอสื่อสารกันไดนั้น มีลําดับดังนี้ ศรีเรือน แกวกังวาน (ขจิตพรรณ ทองคํา. 2537:  29  –  30; 
อางอิงจาก ศรีเรือน แกวกังวาล.2519.จิตวทิยาฝายการศึกษา. หนา 127 – 133) 
 1. การเลียนแบบ (Imitation) เปนกระบวนการสําคัญในการเรียนรูภาษา เพราะเปน
ขั้นที่เด็กเลียนเสียงของเด็กและพูดตามเสียงที่ไดยิน 
 2. การเอาอยาง(Identification) เด็กมิไดเลียนแบบการออกเสียงอยางเดียวเทานั้น 
แตจะเลยีนเสยีงแบบทาทาง นิสัยใจคอจากบุคคลตามเสียงที่ไดยินดวย 
 3. การเลียนแบบพฤติกรรมตอบสนองความพรอมกับสิ่งเรารอบตัว (Multiple 
Response Learning) เปนพฤติกรรมตอบสนองที่เด็กพยายามทําตาม โดยลองใชอวัยวะเปลงเสียง
ตางๆ เพ่ือใหทํางานรวมกัน ไดแก สงสมองที่รับรู มองเห็น ไดยิน สะสมความจํา ควบคุมริมฝปาก  
สีหนา ทาทางและสายตา 
 4. การเรียนรูดวยสัมพันธภาวะ (Associative Learning) เด็กจะเรียนรูคําและ
ความหมายโดยอาศัยความสัมพันธระหวางเสียงหรือพฤติกรรม เชน เด็กเรียนรูคําวาตุกตา เม่ือแม
ยื่นตุกตาใหแลวบอกวาตุกตา เด็กจะเรียนรูไดจากการเชื่อมโยงกับสิ่งของ 
 5. การเรียนรู – ถามตอบ (Question – Answering) เม่ือเด็กไดเรียนรูภาษาแลว ก็
จะเกิดความคดิอยางมีระบบ รูจักใชเหตผุล จะมีความสงสัยและถาม อยากรูอยากเห็น โดยการถาม
คําถามของเด็กจะชวยใหพัฒนาภาษาของเด็กไดดียิ่งขึ้น 
 6. การลองผิดลองถูก (Trial; & Error) เด็กปฐมวัยที่มีการลองปฏิบัติ อาจจะถูกบาง
ผิดบาง การเขาใจและการชมเชยเมื่อเด็กออกเสียงไดถูกตอง จะทําใหเกิดความมัน่ใจและชวยให
ภาษาพัฒนาไดรวดเร็วขึ้น  
 7. การถายทอดการเรียนรู (Transfer; & Lerning) การเรียนรูในเสียงใหมๆ จะงาย
ขึ้นถาผูเรียนมีความรู เกี่ยวพันกันมากอน เชน การรูจักไก แลวรูจักเปด หาน โดยชี้ใหเห็นความ
แตกตาง เด็กจะจดจําไดเร็วและมีความคิดตามลําดับอยางมีระเบียบ 
 นอกจากนี้ จรรจา สุวรรณทัตและคนอ่ืนๆ (Suvannathat; & Others. 1985: 122) 
กลาวถึงกระบวนการเรียนรูภาษาวา เกิดขึ้นจากความชํานาญ (Empiricist Approach) ซึ่งเด็กจะได
เริ่มเรียนภาษาอยางไมเปนกฎเกณฑ แตเรียนรูภาษาในลักษณะเกีย่วกับการฝกทกัษะความชํานาญ
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และความสามารถดานอ่ืนๆ การเรียนรูคําจากการไดยินคนอ่ืนพูดซ้ําๆ แลวนํามาพูดซึ่งเด็กจะได
เรียนรูไดเร็วถาคําศัพททีเ่ด็กเรียนรูเปนประสบการณใกลตวัเด็ก รูปแบบการเรียนรูที่สําคัญสําหรับ
เด็กปฐมวัย คอื ตองมีปฏิสัมพันธกับวตัถ ุเชน ครูนําวตัถุ สิ่งของ ของเลน มาจัดในหองเรียน แลวตั้ง
คําถาม เม่ือเราใหเดก็หาคําตอบ ซึ่งเปนการใหเด็กสํารวจวตัถุนั้นดวยตนเอง 
 จากที่กลาวมาจะเห็นไดวา กระบวนการเรียนรูภาษา ประกอบดวยการเลียนแบบ การ
ทดลองและการสอน ซึ่งกระบวนการเรียนรูทางภาษาจะเปนไปตามลําดับอยางมีระบบ 
 
  4.7 พัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 ไดมีผูสนใจพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัยหลายทาน ซึ่งไดใหความเห็น
ดังตอไปน้ี 
 กุลยา ตันติผลาชีวะ (2542: 111 – 113) กลาววา ภาษาเปนสวนหนึ่งของการ
พัฒนาการทางสติปญญา เด็กวัยกอนเรียนเปนวัยที่มีพัฒนาการทางภาษามากขึ้น รูคําศัพทมากขึ้น 
พัฒนาคําพูดเดี่ยวสูคําพูดเปนวลีและเปนประโยคมากที่สุด เชน เด็กเล็กเริ่มมาจากคําวาแม ตอมา
เปนแมจา ตอมาเปนแมไปไหน เปนตน ในชวงระยะเวลาของการพัฒนาการทางภาษานี้ การพูดคุย 
การสนทนากับเด็กเปนการกระตุนที่ดี เด็กสามารถพัฒนาความคิดไดเต็มที่ สังเกตจากที่เด็กดูทีวี
มาก จะพูดเกงเปนเรื่องเปนราว เพราะเด็กไดใชคําสนทนาและภาษาจากโทรทัศน อยางไรก็ตามการ
ปลอยใหเด็กเรียนรูภาษาเองตามธรรมชาติเด็กจะมีพัฒนาการทางภาษาอยางมาก คําถามของเด็กที่
ถามวา “ทําไม” คือการคนหาคําศัพท คนหาภาษา ฝกความจําและเหตุผล การตอบคําถามของ
ผูใหญตอบเด็กจะสนุกสนานและเรียนรูไปพรอมกัน นอกจากนี้เด็กยังสามารถเรียนรู ภาษาจากการ
สัมผัส การไดฟง การไดโตตอบ เด็กที่มาจากครอบครัวที่สนใจพูดกับเด็ก ไมวาเด็กจะเขาใจหรือไม
เขาใจบางก็ตาม เด็กสามารถแสดงออกไดและไดประโยชนมากกวาเด็กที่มาจากครอบครัวที่พูดนอย 
ทั้งน้ีการที่เด็กไดพูด ไดสนทนาบอยๆ ทําใหเด็กไดเรียนรูคําศัพท ไดคิด ไดสื่อสาร ไดแสดงออก ซึ่ง
มีผลตอพฤติกรรม สติปญญาและรวมถึงพัฒนาการทางสังคม (กุลยา ตันติผลาชีวะ.2542 : 113 
อางอิงจาก Fontana. 1995. Psychology for teacher.) 
 โลแกน และ โลแกน (เยาวพา เดชะคุปต. 2542: 60 – 62 ; อางอิงจาก Logan & 
Logan.1974 : 20 Education young Children) ไดแบงพัฒนาการทางภาษาออกเปน 7 ขั้นตอนดังนี้ 
 1. ระยะเปะปะ (Random stage หรือ Prelinguistic  stage) อายุแรกเกิดถึง 6 
เดือน เด็กจะเปลงเสียงออกดัง ที่ยังไมมีความหมาย การเปลงเสียงเพ่ือบอกความตองการและเมื่อ
ไดรับการตอบสนองจะรูสึกพอใจที่ไดสงเสียง ถาเสียงใดที่เปลงออกมาไดรับการตอบสนองทางบวก
ก็จะเปลงเสียงนั้นซํ้าอีก 
 2. ระยะแยกแยะ (Jergon stage) อายุ 6 เดือน ถึง 1 ป เด็กจะสามารถแยกแยะสิ่ง
ตางๆที่ไดยิน และรูสึกพอใจที่ไดยินเสียง ถาเสียงใดที่เปลงออกมาไดรับการสนองก็จะเปลงเสียงน้ัน
ซ้ําอีก 
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 3. ระยะเลียนแบบ (Imitaton Stage) อายุ 1 – 2 ขวบ เด็กจะเริ่มเลียนเสียงตางๆที่
ไดยิน เชน เสียงของพอแม ผูใหญที่ใกลชิด เสียงที่เปลงออกมาอยางไมมีความหมายจะคอยๆ
หายไป เด็กจะเริ่มรับฟงเสียงที่ไดรับการตอบสนอง นับวาพัฒนาการทางภาษาจะเริ่มตนจากระยะนี้
อยางแทจริง 
 4. ระยะขยาย (The Stage of Expansion) อายุ 2 – 4 ป เด็กเริ่มหัดพูด เร่ิมจาก
การหัดเรียกชื่อสัตว คนและสิ่งของ ที่อยูใกลตัว เร่ิมเขาใจการใชสัญลักษณในการสื่อความหมาย  
การสื่อความหมายในโลกของผูใหญ ซึ่งในวัยตางๆเขาสามารถพูดไดดังน้ี 
 อายุ 2 ขวบ เด็กจะเริ่มพูดเปนคํา โดยสามารถใชคํานามได 20 % 
 อายุ 3ขวบ เด็กเริ่มพูดเปนประโยคได 
 อายุ 4 ขวบ เด็กจะเริ่มใชคาํศัพทตางๆ รูจักใชคําเติมหนาและลงทายอยางที่
ผูใหญใชกัน 
 5. ระยะโครงสราง (Structure Stage) อายุ 4 – 5 ขวบ เด็กไดรับการพัฒนา
ความสามารถในการรับรูในการสังเกต สนุกกับการเลนคํา และรูจักคิดคําประโยคโดยอาศัยการผูก
วลี และประโยคที่ไดยินคนอื่นๆพูด เริ่มคิดกฎเกณฑในการผสมคํา และหาความหมายของคํา และ
วลี โดยเด็กจะเริ่มสนุกกับการเปลงเสียง เขาจะเลนเกมกับเพ่ือนๆ หรือ สมาชิกในครอบครัว 
 6. ระยะตอบสนอง (Responding Stage) อายุ 5 – 6 ป ระยะนี้ความสามารถในการ
คิดทางภาษาของเด็กจะสูงขึ้น เร่ิมพัฒนาภาษาไปสูภาษาที่เปนแบบแผนมากขึ้น และใชภาษากับสิ่ง
ตางๆรอบตัว พัฒนาการทางภาษาจะเริ่มตนเม่ือเขาเรียนในชั้นอนุบาล เริ่มใชไวยากรณอยางงาย 
ภาษาที่เขาสื่อความหมายเกิดจากที่เขามองเห็นและรับรู 
 7. ระยะสรางสรรค (Creative Stage) อายุ 6 ปขึ้นไป เด็กจะสนุกกับคํา หาวิธีสื่อ
ความหมายดวยตัวเลข รูจักวิเคราะหที่สรางสรรค รูจักใชถอยคําสํานวนภาษาพูดเปนนามธรรมมาก
ขึ้น เด็กจะรูสึกกับการแสดงความคิดเห็น โดยการพูดและเขียน 
 เพียเจต และอินเฮลเดอร (ดวงเดือน ศาสตรภัทร. 2526: 215; อางอิงมาจาก Piaget; & 
Inhelder.1969: 120 – 122 กลาวถึงพัฒนาการทางภาษาของเด็กไววา เด็กอายุ 2 – 4 ป จะเรียนรู
คําตางๆมากขึ้น การพูดคุยเปนลักษณะการสื่อสารแบบสังคม (Social Communication) แตสวน
ใหญการพูดคุยของเด็กมักจะยึดตนเองเปนศูนยกลาง เด็กจะใชคําพูดอธิบายสิ่งที่กําลังทําอยูใน
ขณะน้ันโดยไมตั้งใจที่จะสื่อสารกับผูอ่ืน กลาวคือเด็กจะพูดกับตนเองโดยไมฟงผูอ่ืน ซึ่งเรียกวา การ
พูดคนเดียวแบบรวมหมู (Collection Monologues ) นอกจากนี้เด็กจะมีทัศนะตอสิ่งตางๆจากการ
มองเห็นของตนเอง และจะเปนการยากที่จะใหเด็กยอมรับสิ่งที่ตางจากภาพที่ตนเห็น เด็กจะไม
พยายามเขาใจคําพูดของคนอื่น สวนเด็กอายุ 5 – 6 ป จะกาวไปสูการคิดแบบหยั่งรู (Intuitive) ซึ่ง
เปนการคิดโดยอาศัยการรับรู คือ มองเห็นสิ่งตางๆและบอกไดวาสิ่งน้ันเปนอยางไร การหยั่งรูของ
เด็กแสดงวาเด็กกาวหนาไปสูการรูจักแยกแยะกระจาย เด็กสามารถมององคประกอบมากกวาหนึ่ง
อยางที่มีอิทธิพลตอเหตุการณหน่ึง แสดงวาเด็กเกือบจะไปถึงการรูจักคิดอยางเปนตรรกศาสตร 
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นอกจากนี้พัฒนาการทางภาษาอาจแบงออกเปนระยะตามชวงอายุของเด็ก ดังที่พัฒนพร สุทธิยานุช 
(2524: 22 – 24) กลาวไวดังน้ี 
 1. ระยะการเปลงเสียงกอนการพูดภาษา (Prelinguistic Utterance) ตั้งแตแรกเกิด
ถึง 1 ป ในระยะนี้เด็กเริ่มสงเสียงรอง การโตตอบอาจมีความหมายหรือไมมีก็ได ซึ่งสวนมากเปนการ
สื่อสารความรูสึก เด็กจะเริ่มเลนเสียง เร่ิมจากคํางายๆใกลตัว เชน พอ แม บางครั้งเลนเสียงเพ่ือ
ความเขาใจของตนเองเทานั้น แตไมมีความหมายสําหรับผูอ่ืน 
 2. การพัฒนาภาษาพูดในระยะเริ่มแรก (Early Linguistic Development) เด็กชวง
อายุ 1 – 5 ป เร่ิมใชภาษาพูดเปนประโยคตางๆ เชน แมมา พอไป ซึ่งสวนมากจะพูดคําเดียว
มากกวาคํายาวๆ จากการศึกษาพบวาเด็กเริ่มพูดนั้น จะพูดคํานามกอน เชน แมว หมา นม ตอมาจึง
เปนคํากริยาเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวและคําคุณศัพท คําวิเศษณ สรรพนาม สันธาน บุพบท 
ตามลําดับ เม่ือเขาโรงเรียนภาษาของเด็กจะเร่ิมเปนประโยค เด็กจะฝกทักษะในการออกเสียง
มากกวาอยางอ่ืน 
 3. การพัฒนาการพูดในระยะหลัง (Later Linguistic Development) ระยะ 5 – 11 ป 
ระยะนี้เด็กเริ่มเขาโรงเรียนแลว ในระยะ 5 – 8 ป เด็กจะมีพัฒนาการทางภาษามากขึ้น เด็กเริ่ม
เรียนรูคําศัพท การอานความหมาย เร่ิมสนใจไวยากรณ เร่ิมใชภาษาพูดในลักษณะรูปประโยคที่
สมบูรณในระยะหลังเริ่มศึกษาคําศัพทตางๆ เริ่มเขาใจความหมายนามธรรมของคําศัพทมากขึ้น 
 4. การพัฒนาการสรางประโยค (Development of Syntex) ระยะตั้งแต 11 ปขึ้นไป 
เด็กเริ่มศึกษาไวยากรณอยางแทจริงและสามารถใชภาษาไดดียิ่งขึ้น 
  ปยะลักษณ สิมาแสงยาภรณ (2534: 53,94,139) ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับพัฒนาการ
ทางภาษาของเด็ก พบวาเด็กอายุ 3 ขวบ 6 เดือน – 4 ขวบ จะพูดเปนประโยคยาวๆไดมากขึ้น เด็ก 
4 ขวบ จําจดจําศัพทไดประมาณ 1,500 คํา ชวง 4 ขวบ 6 เดือนจะจําคําศัพทไดประมาณ 1,900 คํา 
แตงประโยคโดยใชคํา 5 – 6 คําได และเด็ก 5 – 6 ขวบ จะสามารถจําคําศัพทไดถึง 2,200 คํา 
 ลี และริน (มาณวิกา ผลพิรฬุห. 2533: 15; อางอิงมาจาก Lee and Rubin.  
1979: 133) ไดแบงพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัยตามเกณฑอายุ ดังน้ี 
 อายุ 0 – 2 ป จะเร่ิมทดลองเลนเสียง ทดลองใชริมฝปาก ลิ้น สายเสียง กลองเสียง 
วาถาทําใหลมผานแลวจะเกิดอะไรขึ้น และทดลองบังคับกลามเนื้อตางๆ ในการพูด จะเกิดการพูดคํา
แรกระหวางอายุ 10 -18 เดือน ในเด็กปกติจะเริ่มใชประโยค 1 – 2 ประโยคได แตยังใชภาษาทาทาง
มากและชอบทําเสียงสูงๆ ต่ําๆ ซึ่งเปนการเลนเสียง 
 อายุ 2 – 5 ป ใชคําที่มีความหมายมากขึ้น ลักษณะการพูดเริ่มคลายผูใหญ ใช
ประโยคยาวมากขึ้นและมีความหมายมากขึ้น การใชคําและประโยคพบวามีความซับซอนและมีการ
พัฒนาขึ้นมาก โดยเฉพาะชวงปที่ 4 – 5 
 อายุ 5 – 7 ป ใชประโยคที่มีความซับซอน เดนชัด อธิบายหรือบรรยายเหตุการณ
หรือรูปภาพได มีความหมายมากขึ้น สามารถใชการเชื่อมประโยคและอธิบายความคิดของตนเองได 
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 เนสเซล (หรรษา นิลวเิชียร. 2535: 207 – 208; อางอิงจาก Nessel. 1989. Thinking 
through the language arts.) อางถึงผลการวิจัยเกี่ยวกับพัฒนาการทางภาษาของเด็ก
ประกอบดวยขั้นตอนดังตอไปน้ี 
 ขั้นที่ 1 เด็กอายุ 10 เดือน – 1 ป 6 เดือน จะควบคุมการออกเสียงคําที่จําได 
สามารถเรียนรูคําศัพทในการสื่อสารถึง 50 คํา คําเหลานี้จะเก่ียวของกับ สิ่งของ สัตว คน หรือ 
เร่ืองราวในสิ่งแวดลอม การที่เด็กออกเสียงคําหนึ่งคําหรือสองคํา อาจมีความหมายรวมถึงประโยค
หรือวลีทั้งหมด 
 ขั้นที่ 2 เด็กอายุ 1 ป 6 เดือน – 2 ป การพูดจะเปนการออกเสียงคํา สองคํา หรือวลี
สั้นๆ และมีเฉพาะคําสําคัญสําหรับสื่อความหมาย เด็กเรียนรูคําศัพทมากขึ้นถึง 300 คํา รวมทั้งคํา 
กิริยา หรือ คําปฏิเสธ เด็กจะสนุกสนานกับการพูดคนเดียวในขณะที่ทดลองพูดคําและโครงสราง
หลายๆรูปแบบ 
 ขั้นที่ 3 เด็กอายุ 2 ป – 2 ป 6 เดือน จะเรียนรูคําศัพทเพ่ิมขึ้นถึง 450 คํา วลีจะยาว
ขึ้น พูดประโยคความเดียวสั้นๆ มีคําคุณศัพทความอยูในประโยค 
 ขั้นที่ 4 เด็กอายุ 2 ป 6 เดือน – 3 ป คําศัพทจะเพ่ิมมากขึ้นถึง 1,000 คํา ประโยค
เร่ิมซับซอนขึ้น เด็กที่อยูในสิ่งแวดลอมที่สงเสริมพัฒนาการทางภาษาจะแสดงใหเห็นถึงความเจริญ
งอกงามทางดานจํานวนคําศัพทและรูปแบบของประโยคอยางชัดเจน 
 ขั้นที่ 5 เด็กอายุ 3- 4 ป 6 เดือน สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพในครอบครัว 
และผูคนรอบขาง จํานวนคําศัพทที่เด็กรูประมาณ 2,000 คํา เด็กใชโครงสรางของประโยคหลาย
รูปแบบ เด็กจะพัฒนาพื้นฐานการสื่อสารดวยวาจาอยางม่ันคงและเริ่มตนเรียนรูภาษาเขียน 
 ปานตา ใชเทียมวงษ (2535: 79 – 85) กลาววาเด็กปฐมวัยเม่ือเขาสูระบบโรงเรียน
พัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัยจะเกิดขึ้นอยางรวดเร็วมาก ทั้งในดานการเรียนรูคําศัพทใหมๆ 
การพูดออกเสียงอยางชัดเจน การใชรูปประโยคเพื่อติดตอใหเขาใจกันไดดีและมีการใชภาษาได
อยางมีความหมาย การพูดถึงตนเองนอยลง เ ร่ิมติดตอสัมพันธกับเพ่ือนและบุคคลอ่ืนๆ 
ความสามารถทางภาษาทางการพูดนี้ เพียเจต (Piaget) ไดสรุปลักษณะการใชภาษาไวทั้ง 3 รูปแบบ 
คือ 
 1. การพูดซ้ําๆ (Repetition) คือคําที่เด็กพูดคําซ้ําๆ กันหลายครั้ง รวมถึงการ
เลียนแบบคําพูดของผูอ่ืนดวย เด็กอาจคิดวาคําพูดเหลานี้เปนคําพูดที่เราคิดขึ้นเอง พูดกับตัวเอง
ซ้ําๆ อยางพออกพอใจ 
 2. การพูดคนเดียว (Monologue) คือการที่เด็กชอบพูดคุยกับตัวเองดังๆ อาจจะเลา
เปนนิยายหรือสมมุติเปนครู เปนพอแม การพูดลักษณะนี้ไมเกี่ยวกับการสื่อความเขาใจกับผูอ่ืนแต
อยางใด เปนการพูดเพื่อความเพลิดเพลินของตนเองเทานั้น 
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 3. การสื่อความเขาใจ (Communication) คือการที่เด็กพยายามทําความเขาใจโดย
การอธิบาย ซักถาม วิจารณ ลักษณะการพูดในขั้นน้ีแสดงถึงวิวัฒนาการดานการคิด การพูด และ
การใชภาษาที่สูงขึ้น (ปานตา ใชเทียมวงศ. 2535: 79 – 85; อางอิงจาก Piaget.n.d) 
 พัฒนาการทางภาษาควรเริ่มตั้งแตเด็กปฐมวัย เพราะเด็กในวัย 2 – 7 ป เปนวัยที่มี
พัฒนาการทางภาษาที่เจริญงอกงามอยางรวดเร็ว (อารี สัณหฉวี. 2537: 183) เด็กทุกคนเกิดมา
พรอมกับความสามารถในการเรียนรูภาษา โดยเด็กจะเรียนรูการใชภาษาของตนทั้งในดานของ
ความหมาย ประโยค และจากสิ่งแวดลอมตามธรรมชาติ (หรรษา นิลวิเชียร. 2535: 206) ซึ่ง
สอดคลองกับสมาคมคหศาสตรแหงประเทศไทย (2528: 123) ที่กลาววา ถาเด็กรูคําศัพทมาก
เพียงใดก็จะเขาใจคําชี้แจงหรือคําอธิบายของผูอ่ืนและเขาใจเรื่องราวตางๆ ที่อานหรือเลาใหฟงได
เพียงพอนั้น  ภาษาไมเปนเพียงเครื่องมือสื่อสารเทานั้น แตยังเปนแนวทางใชแสดงความคิด
สรางสรรค ซึ่งเปนกระวนการตอเน่ืองตลอดชีวิตของมนุษย การสงเสริมใหเด็กใชภาษาที่ถูกตอง  
จึงชวยใหเด็กสามารถแสดงความคิดเห็น ความเขาใจ ของตนเองใหผูอ่ืนเขาใจยิ่งขึ้น (เยาวพา  
เดชะคุปต. 2528: 50) ในการพัฒนาการพูดและการฟง ไดเรียนรูจากการสัมผัส การไดฟงและ
โตตอบกับสิ่งแวดลอม และควรเปดโอกาสใหเด็กไดฝกพูด ฝกฟงอยางอิสระ ในสภาพที่เปนจริง เพ่ือ
ตอบสนองความสามารถทางการพูด การฟง อยางเหมาะสมซึ่งจะเปนพ้ืนฐานของความสามารถ
ทางการอาน และการเขียนไดอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
 
 4.8 ทักษะทางภาษาดานการฟง 
 4.8.1 ความหมายของการฟง 
  วรรณี โสมประยูร (2537: 83) กลาววา การฟง หมายถึง การแปลความหมายของ
เสียงที่ไดยินโดยใชสมาธิหรอืความตั้งใจจนเกิดความเขาใจ 
  เยาวพา เดชะคุปต (2542: 79) กลาววา การฟง หมายถึง การไดยินเสียงอยาง
เขาใจความหมาย สามารถตีความสิ่งทีไ่ดยิน และสามารถเชื่อมโยงสิ่งที่ไดยินกับประสบการณได 
  กุลยา ตันติผลาชีวะ (2547: 147) กลาววา การฟง หมายถึง การรับรูเรื่องราวดวย
ประสาทสัมผสัทางหู 
  สรุปไดวา การฟง หมายถึง การรับรูเสียงผานประสาทสัมผัสทางหูอยางเขาใจ
ความหมาย สามารถตีความ และเชื่อมโยงเสียงที่รับรูกบัประสบการณได 
 4.8.2 ความสําคัญของการฟง 
  วรรณี โสมประยูร (2537: 89) กลาวถึงความสําคัญของการฟงวาการฟงเปนสวน
สําคัญของการพูด การอาน และการเขียน เปนทักษะทางภาษาที่ใชมากที่สุดซึ่งชวยใหเกิดปญญา 
ชวยขยายความรู ความคิดและประสบการณ ชวยในการเลือก ประเมิน และตัดสินใจ ชวยในการ
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สรางมนุษยสัมพันธ และกอใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน นอกจากนี้ มาชาโด (Machado. 
1995: 71) กลาววา การฟงเปนทักษะทางภาษาที่เด็กปฐมวัยเรียนรูไดดีกวาทักษะดานอ่ืน 
  สรุปไดวา การฟงมีความสําคัญ เน่ืองจากการฟงเปนทักษะทางภาษาที่ใชมากที่สุด
และมีสวนสําคัญตอการพูด การอาน และการเขียน การฟงชวยใหไดรับความรู ประสบการณ ความ
สนุกสนาน สรางมนุษยสัมพันธ และสงผลตอการเลือก ประเมิน และตัดสินใจ นอกจากนี้การฟงเปน
ทักษะทางภาษาที่เด็กปฐมวัยเรียนรูไดดีกวาทักษะดานอ่ืน 
 4.8.3 พัฒนาการฟง 
  นิตยา ประพฤติกิจ (2536: 178-179) และกุลยา ตันติผลาชีวะ (2547: 148) 
กลาวถึงพัฒนาการฟงของเด็กปฐมวัยไวอยางสอดคลองกัน ดังน้ีเด็กอายุ 2 ป เขาใจคําและประโยค
งายๆ ชอบฟงโฆษณาทางโทรทัศน เสียงที่สะกิดใจ เร่ืองงายๆ สั้นๆ เพลงกลอมเด็ก คําซ้ํา และมัก
เลียนแบบเสียงเด็กอายุ 3 ป ชอบฟงเสียงที่ไดยินคุนหู ชอบฟงนิทานที่ผูใหญอานใหฟงแบบสองตอ
สอง ฟงไดไมนานแตจะฟงอยางตั้งอกตั้งใจ สามารถเขาใจภาษาพูดงายๆเด็กอายุ 4 ป ฟงเรื่องได
นานขึ้นแตยังชอบใหผูใหญอานใหฟงแบบสองตอสองอยู อาจเลือกหนังสือมาใหผูใหญอานใหฟง เร่ิม
ตีความหมายเรื่องที่ฟง เชน ถามคําถามหรือตอเรื่องได ชอบฟงเรื่องซ้ําๆ สามารถปฏิบัติตามคําสั่ง
งายๆ ไดและสามารถจําแนกความแตกตางของเสียงไดเด็กอายุ 5 ป ตั้งใจฟงนานขึ้น ชอบฟงนิทาน 
เพลง และคําคลองจอง สามารถปฏิบัติตามคําสั่งไดมากขึ้นสามารถเขาใจคําพูดขอความยาวๆ ได
เด็กอายุ 6 ป ฟงเรื่องราวที่เกี่ยวกับปรากฏการณรอบตัวอยางเขาใจ 
 สรุปไดวา เด็กมีพัฒนาการฟงเปนอันดับแรก ตอจากนั้นก็จะจดจําและสื่อออกมา
เลียนแบบเปนภาษาพูดซึ่งเปนพ้ืนฐานในการพัฒนาไปสูการเขียนและการอานตอไป 
 4.8.4 แนวทางสงเสริมการฟง 
  นิตยา ประพฤติกิจ (2536: 167-169) กลาวถึง แนวทางสงเสริมการฟงของเด็ก
ปฐมวัยวานอกจากครูจะใชหนังสือนิทานแลว ครูอาจใชสื่ออ่ืนในการจัดกิจกรรมเพื่อชวยเพิ่มพูน
ทักษะดานการฟงของเด็ก ไดแก โคลงกลอน คําสัมผัสและรอยแกว เพลง ดนตรีและจังหวะ การเชิด
หุน เกมทายปญหา เกมกระซิบ การปฏิบัติตามคําสั่ง และการศึกษานอกสถานที่ ซึ่งสอดคลองกับ
เยาวพา เดชะคุปต (2542: 79) ที่กลาววา ครูควรใชนิทานและบทรอยกรองเขามาใชฝกทักษะการ
ฟงโดยสรางบรรยากาศที่เปนกันเองระหวางครูกับเด็ก รวมทั้งหาหัวเรื่องที่เด็กสนใจ ไดแก 
เหตุการณประจําวัน และการเตรียมการไปทัศนศึกษา เพ่ือสนทนากับเด็กและฝกใหเด็กแยกเสียง
ตางๆ นอกจากนี้ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2547: 148) กลาววา ลักษณะของการจัดกิจกรรมอาจนําไป
สอดแทรกในกิจกรรมการเรียนรูอ่ืนหรือจัดแยกเปนกิจกรรมอิสระก็ได 
 สรุปไดวา แนวทางสงเสริมการฟงของเด็กปฐมวัยดวยการจัดกิจกรรมมีหลายรูปแบบ 
เชน การสนทนา การฟงนิทาน การฟงเพลง การฟงเสียงดนตรี การแยกเสียงตางๆ การเชิดหุน การ
เลนเกม การฟงคําสั่ง การศึกษานอกสถานที่ เปนตน การจัดกิจกรรมสงเสริมการฟงสามารถ
สอดแทรกในกิจกรรมการเรียนรูอ่ืนหรือจัดอยางอิสระก็ได 
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 4.9 ทักษะทางภาษาดานการพูด 
 4.9.1 ความหมายของการพูด 
  วรรณี โสมประยูร (2537: 99) กลาววา การพูด หมายถึง การสื่อความหมาย
อยางหนึ่งโดยใชน้ําเสียง ภาษา กิริยาทาทางเพื่อถายทอดไปใหผูฟงรูหรือเขาใจความตองการ 
  รังสรรค จันตะ (2541: 86) กลาววา การพูด หมายถึง กระบวนการสื่อสารของ
มนุษย ผูพูดจะเปนผูสงสารอันเปนเนื้อหาสาระของขอมูล ความรู กับอารมณ ความรูสึกความ
ตองการและความคิดเห็นของตัวเองประกอบกิริยาทาทางสงไปยังผูฟงหรือผูรับสาร เพ่ือใหได
รับทราบและเกิดการตอบสนอง 
  สุภาวดี ศรีวรรธนะ (2542: 86) กลาววา การพูด หมายถึง พฤติกรรมการ
ติดตอสื่อสารระหวางบคุคลดวยการใชถอยคํา น้ําเสียง ภาษา อากัปกิริยา ทาทาง สีหนา แววตาเพื่อ
ถายทอดความรูสึกความคิด ความตองการของผูพูดไปสูผูฟง เกิดความเขาใจและตอบสนอง 
 สรุปไดวา การพูดเปนการสื่อสารของมนุษยโดยใชถอยคํา น้ําเสียง ภาษา และ
อากัปกิริยาเพื่อถายทอดความรูสึก ความคิด และความตองการของผูพูดไปสูผูฟง 
 4.9.2 ความสําคัญของการพูด 
  สุภาวดี ศรีวรรธนะ (2542: 63-64) กลาวถึงความสําคัญของการพูดวาการพูด
เปนเครื่องมือที่สําคัญของการติดตอสื่อสารอันนําไปสูความสําเร็จในชีวิต และเปนพ้ืนฐานที่จะชวย
ฝกทักษะทางภาษาเปนอยางดี นอกจากนี้ วรรณี โสมประยูร (2537 : 186) กลาววา การพูดเปนการ
สื่อสารที่มีความสําคัญเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันมากที่สุด เพราะการพูดเปนเครื่องมือสื่อความรูและ
ความคิดที่รวดเร็วและแพรหลายไดผลดี 
 สรุปไดวา การพูดเปนทักษะทางภาษาทีส่ําคัญซ่ึงใชในการสื่อสารและถายทอดความรู
และความคิดเพื่อใหผูอ่ืนเขาใจ 
 4.9.3 พัฒนาการพูด 
  พราวพรรณ เหลืองสุวรรณ (2537: 63-66) และนิตยา ประพฤติกิจ (2539: 179) 
กลาวถึง พัฒนาการพูดของเด็กปฐมวัยไวอยางสอดคลองกัน ดังน้ี 
   เด็กอายุแรกเกิดถึง 2 ป เด็กแรกเกิดจะรองไหและทําทาทาง เม่ือเปลงเสียงจะ
เปนคํานามที่มุงถึงสิ่งของและบุคคล และคํากิริยาที่แสดงอาการของทาทาง เด็กอายุ 18 เดือน 
สามารถพูดไดประมาณ 10 คํา และเพ่ิมขึ้นถึง 30 คํา เม่ืออายุประมาณ 2 ป เด็กมักจะตั้งคําถามวา
อะไร ทําไม มีคําวา “ไม” ติดปาก พยายามพูดคํางายๆ พูดประโยคสั้นๆ และสามารถเรียกชื่อตางๆ 
ได 
  เด็กอายุ 3 ป สามารถตั้งคําศัพทใหมหรือเรียกชื่อสิ่งใหมซึ่งตนไมทราบมากอน 
สามารถสนทนาโตตอบได แตยังคงใชคํางายๆ และประโยคสั้นๆ ที่มี 3-4 คํา อาจพูดคนเดียว และ
ชอบถามคําถามประเภท “ทําไม” กับผูใหญ 
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  เด็กอายุ 4 ป เร่ิมมีคําถามที่มีเหตุผลมากขึ้น เรียนรูคําศัพทใหมไดเร็วและ
นําไปใชแสดงความคิด ทาทางและความรูสึก เชื่อมคําไดมากขึ้น รูจักนํากฎไวยากรณไปใช บางที
พูดคนเดียว คุยกับเพื่อนในฝน ชอบทดสอบภาษาและใชคําถาม “ทําไม” 
  เด็กอายุ 5 ป สามารถใชประโยคยาวๆ ที่มีคํา 6-8 คําได ใชภาษาไดถูก
กาลเทศะมากขึ้น ชอบพูดมาก ชอบใชประโยค “เพราะวา” รูคําศัพทกวางขึ้น สามารถใชคําพูด
เปรียบเทียบวัตถุ 2 สิ่งได 
  เด็กอายุ 6 ป ชอบสนทนากบัเพ่ือนหรือผูใหญมากกวาการเลนสิ่งของ 
  ศรีเรือน แกวกังวาล (2540: 229-230) กลาวถึง พัฒนาการพูดของเด็กปฐมวัย 
ดังน้ี 
  ขั้นที่ 1 ขั้นปฏิกิริยาสะทอน (reflexive vocalization) แรกเกิดถึงอายุหนึ่ง
เดือนครึ่ง การใชภาษาของเด็กเปนแบบปฏิกิริยาสะทอน เปนไปโดยอัตโนมัติและไมมีความหมาย 
แตเม่ืออายุหนึ่งเดือนทารกจะเปลงเสียงตางกันตามความรูสึก 
  ขั้นที่ 2 ขั้นเลนเสียง (babbling stage) อายุเฉลี่ยของทารกตอจากขั้นที่ 1 
จนถึงอายุ 8 เดือน ทารกไดยินเสียงผูอ่ืนและเสียงตนเอง เลนเสียง (vocal play) ที่ไมมีความหมาย 
  ขั้นที่ 3 ขั้นเลยีนเสียง (lalling stage) ทารกอายุประมาณ 9 เดือน เริ่มสนุกที่
จะเลียนเสียงผูอ่ืน นอกจากการเลนเสียงของตนเอง 
  ขั้นที่ 4 ขั้นเลยีนเสียงไดถูกตองยิ่งขึ้น (echolalia) ทารกอายุประมาณ 1 ป 
ยังคงเลียนเสยีงผูที่แวดลอมเขา และทําไดถูกตองมากยิ่งขึ้น เลียนเสียงตัวเองนอยลง 
  ขั้นที่ 5 ขั้นเห็นความหมายของเสียงที่เด็กเลียน (true speech) ทารกอายุ 1 
ปขึ้นไป การเรียนความสัมพันธของเสียงกับความหมายกาวหนาขึ้น ระยะแรกเด็กพูดคําเดียวกอน 
ตอมาจึงอยูในรูปของวลีและประโยค 
 สรุปไดวา พัฒนาการพูดของเด็กเริ่มจากจากการรองไห พยายามเปลงเสียง ฝกพูดจาก
การเลียนแบบและพัฒนาภาษาพูดจากการอยูรวมกับบุคคลอ่ืนดวยการพูดคํา วลี และประโยค 
 4.9.4 แนวทางสงเสริมการพูด 
  นิตยา ประพฤติกิจ (2536: 170-172) กลาวถึง แนวทางสงเสริมการพูดของเด็ก
ปฐมวัย ไดแก การสนทนา การใชคําถามแบบปลายเปด (Open-ended Questions) การซักถาม
เกี่ยวกับนิทานหรือใชหนังสือนิทานแบบไมมีคําบรรยาย (Wordless Story Book) เพ่ือใหเด็กแตง
เรื่องขึ้นเอง การรองเพลง การเชิดหุน การทําอาหาร และการอภิปรายเกี่ยวกับการศึกษานอก
สถานที่ ซึ่งสอดคลองกับเยาวพา เดชะคุปต (2542: 75-76) ที่กลาววา ครูควรสนทนากับเด็ก ถาม
คําถามใหเด็กตอบ อานนิทานหรือหนังสือใหเด็กฟง ใหเด็กเลาประสบการณของตนเอง และฝก
ทองจําคําคลองจอง เพลง และทําทาประกอบ นอกจากนี้ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2547: 147)กลาววา 
การจัดกิจกรรมพัฒนาการพูดตองเร่ิมจากงายไปหายาก เร่ิมจากใหรูคําศัพท รูจักความหมายของคํา 
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ตอไปจึงเปนการสอนสรางประโยคงายๆ เม่ือเด็กเขาใจมากขึ้นและมีความพรอมตองใหเด็กทํา
กิจกรรมสนทนาและกิจกรรมเลาเรื่องวาใครทําอะไร ที่ไหน อยางไร 
 สรุปไดวา แนวทางสงเสริมการพูดของเด็กปฐมวัยดวยการจัดกิจกรรมมีหลายรูปแบบ 
เชน การสนทนา การซักถาม การอภิปราย การเชิดหุน การทองคําคลองจอง การรองเพลง การ
ทําอาหาร เปนตน ซึ่งการจัดกิจกรรมสงเสริมการพูดตองเร่ิมจากงายไปหายาก 
 
 4.10 งานวิจยัที่เก่ียวของ 
  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยที่พบในปจจุบนัมีทั้งงานวิจัยใน
ประเทศ และงานวิจัยตางประเทศ ดังน้ี 
  งานวิจัยในประเทศ 
   จุฬารัตน อินนุพัฒน (2543: บทคัดยอ) ศึกษาพัฒนาการทางการพูดของเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดประสบการณการเลนมุมบล็อกแบบเต็มรูปแบบ และมุมบล็อกแบบปกติ พบวา เด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณการเลนมุมบล็อกแบบเต็มรูปแบบ และเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
ประสบการณมุมบล็อกแบบปกติ มีพัฒนาการทางการพูดไมแตกตางกัน 
  รัญจวน ประโมจนีย (2544: บทคัดยอ) ศึกษาความสามารถดานการเขียนของเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเสริมการเลานิทานประกอบภาพกอนการจัดกิจกรรมและระหวางการ
จัดกิจกรรม พบวา เด็กปฐมวัยกอนการจัดกิจกรรม และระหวางการจัดกิจกรรมเสริมการเลานิทาน
ประกอบภาพในแตละชวงสัปดาห มีความสามารถดานการเขียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 
  จุฑา สุขใส (2545: บทคัดยอ) ศึกษาเปรียบเทียบพัฒนาการทางการพูดของเด็กปฐมวัย
ที่ไดรับการจัดกิจกรรมทองคําคลองจองแบบมีความหมายและการจัดกิจกรรมทองคําคลองจองแบบ
ปกติ พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมทองคําคลองจองแบบมีความหมายและการจัด
กิจกรรมทองคําคลองจองแบบปกติ มีความกาวหนาของพัฒนาการพูดสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 
  สมาพร สามเตี้ย (2545: บทคัดยอ) ศึกษาพัฒนาการทางการพูดของเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดกิจกรรมโดยการเลนเกมทางภาษา พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมโดยการ
เลนเกมทางภาษามีพัฒนาการทางการพูดโดยเฉลี่ยรวมกอนการจัดกิจกรรมและหลังการจัดกิจกรรม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  สนอง สุทธาอามาตย (2545: บทคัดยอ) ศึกษาความสามารถดานการฟงและการ 
พูดของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณโดยการประกอบอาหาร พบวา เด็กที่ 
ไดรับการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณโดยการประกอบอาหารกอนและหลังการทดลองมีความ 
สามารถดานการฟงและดานการพูดแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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  กรวิภา สรรพกิจจํานง (2548: บทคัดยอ) ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
แบบฮารทส (HEARTS Instruction Model) ที่มีตอความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย พบวา 
รูปแบบมีความเหมาะสมสอดคลอง สามารถนําไปพัฒนาความสามารถทางภาษาดานการฟง การ
พูด การอาน และการเขียนสําหรับเด็กปฐมวัยอยางมีคุณภาพ โดยผูเชี่ยวชาญลงความเห็นให
คะแนนรวมโดยใชเกณฑ คาดัชนีความเหมาะสมของรูปแบบไดเทากับ 4.60 และเกณฑคาดัชนี
ความสอดคลองของรูปแบบ (IOC) ไดเทากับ 0.75 ผลการทดลองปรากฏวา เด็กในกลุมทดลองมี
ความสามารถทางภาษาหลังการทดลองสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ในดานการฟง 
การพูด และการเขียน สวนดานการอานสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 
  สุชานันท สันติจิตรุงเรือง (2548: บทคัดยอ) ศึกษาพัฒนาการเขียนของเด็กปฐมวัยที่ใช
กิจกรรมฝกทักษะการเขียน พบวา เด็กปฐมวัยกอนและหลังการใชกิจกรรมในแตละชวงสัปดาหมี
พัฒนาการเขียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01สรุปไดวา การจัดกิจกรรม และการ
จัดมุมประสบการณ รวมทั้งการใชรูปแบบการเรียนการสอนอยางเหมาะสมจะชวยใหเด็กปฐมวัยมี
ทักษะทางภาษาสูงขึ้น 
  งานวิจัยตางประเทศ 
  นูแมน และรอสคอส (Neuman; & Roskos. 1990: 214-221) ศึกษาการเปลี่ยนแปลง
สภาพแวดลอมของศูนยเลนอิสระใหเปนการเลนสมมติ 4 เร่ือง คือที่ทําการไปรษณียหองสมุด 
สํานักงาน และหองครัวโดยเพิ่มวัสดุและอุปกรณที่สงเสริมพัฒนาการทางภาษา การอานและการจัด
ประสบการณทําใหเด็กมีพัฒนาการทางภาษาสูงขึ้น 
  มอรโร (Morrow. 1993: 534-537) ศึกษาการเปลี่ยนสภาพแวดลอมในหองเรียนของ
เด็กปฐมวัยเพ่ือสงเสริมการอานและการเขียนขณะเลน โดยแบงกลุมเด็กปฐมวัยใหเรียนรูใน
หองเรียนที่มีสภาพแวดลอมแตกตางกัน 4 กลุม กลุมแรก จัดใหมีวัสดุ อุปกรณ หรือกระดาษ ดินสอ 
และหนังสือโดยครูคอยใหคําแนะนําและสงเสริมการใชวัสดุ กลุมที่ 2 จัดสภาพแวดลอมการเลน
สมมติเร่ืองคลินิกสัตวแพทย มีการจัดสถานที่โดยใชวัสดุ อุปกรณที่สัมพันธกับเรื่องที่เลน และนํา
วัสดุในการอานเขียนมาประกอบการเลน โดยมีครูแนะนําการใชวัสดุ อุปกรณ และการเลนกลุมที่ 3 
จัดสภาพแวดลอมเหมือนกับกลุมที่ 2 แตไมมีครูคอยแนะนํา และกลุมสุดทาย เปนกลุมควบคุม ไมมี
การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม ผลการศึกษา พบวา กลุมที่ 1 และกลุมที่ 2 มีจํานวนเฉลี่ยของเด็ก
ที่เขาทํากิจกรรมและมีพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการอานและการเขียนในระหวาง
การเลน เชน การอานอักษร การเลาเรื่อง การอานออกเสียง การอานใหเพ่ือนฟง การวาดภาพ การ
ขีดเขี่ย การเขียนตามรอย การคัดลอกคําและประโยค มากกวากลุมที่ 3 และ 4 
  ควินทานิลลา (Quintanillla. 1994: Abstracts) ศึกษาการแสดงการยอมรับของครูตอ
งานเขียนของเด็ก โดยการเสริมแรงทางบวกดวยคําพูดไพเราะและการเสริมแรงปกติ พบวาเด็กที่
ไดรับการเสริมแรงทางบวกดวยคําพูดไพเราะ มีพัฒนาการเขียนสูงขึ้นกวาเด็กที่ไดรับการเสริมแรง
ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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  จอหนสตัน (Johnston. 1995: Abstracts) ศึกษาความสามารถทางการพูดและ
พฤติกรรมการอานหนังสือของเด็กปฐมวัยตอการมีปฏิสัมพันธการอานกับโปรแกรมคอมพิวเตอร
พบวา เด็กปฐมวัยที่มีปฏิสัมพันธการอานกับโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางนอยสัปดาหละ 42 นาที มี
ความสามารถทางการพูดสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
  บลัด (Blood. 1996: Abstracts) ศึกษาความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยโดยการ
ทดสอบพัฒนาการทางภาษา การรับรู การเขียน และมีการศึกษาระยะยาว จํานวน 67 โรงเรียน มี
ผูปกครองเขารวม 56 คน พบวา การเรียนรูภาษาของเด็กปฐมวัยขึ้นอยูกับความสนใจของเด็ก และ
เจตนาของผูปกครองในการเรียนรูเพ่ือการอานออกเขียนได และการสงเสริมใหเด็กเขียนชื่อตนเอง
จนทําใหมีความสามารถในการเรียนรูการอานเขียนไดอยางมีความหมาย 
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 
 ในการวิจัยครัง้นี้ ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
  1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
  2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  3. การดําเนินการทดลอง 
  4. การวิเคราะหขอมูลและสถิติทีใ่ชในการวิจัย 
 

การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
  ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุระหวาง 5-6 ป ที่กําลังศึกษา
อยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิทอนุเคราะห) 
สํานักงานเขตสายไหม สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 48 คน จาก 2 หองเรียน 
 
 กลุมตวัอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุระหวาง 5-6 ป ที่กําลัง
ศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิท
อนุเคราะห) สํานักงานเขตสายไหม สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 26 คน ซึ่งไดมา
โดยใชวิธีสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยการจับฉลากมา1 หองเรียนจาก  
2 หองเรียน เปนกลุมตัวอยาง 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยมีดังนี้ 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
 2. แบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 

การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

 1. การสรางแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้  
 1.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยดังน้ี 
  1.1.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกบัรูปแบบการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตจาก
งานวิจัยศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยดวยกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 
(วรรณี วัจนสวัสดิ์.2552) 
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  1.1.2 ศึกษาหลักสูตรการศกึษาการศึกษาปฐมวัย 2546 ของกรมวิชาการ 
 1.1.3 ศึกษาทฤษฎีพัฒนาการและการเรียนรูของเด็กปฐมวัย  
 1.1.4 ศึกษาการจัดกิจกรรมที่เนนการเลาเรื่องของเด็กปฐมวัย 
 1.1.5 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษาสําหรบัเด็กปฐมวัย  
 1.2 จัดทําแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรือ่งประกอบเกมลอตโต ซึ่งมีขั้นตอนการสราง
แผนการจัดประสบการณดังน้ี 

ข้ันนํา  
ใหเด็กเลนเกมลอตโต โดยมีขั้นตอนในการเลนเด็กนี ้

1. แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม สวนประกอบของเกม และวิธีการเลน ดังนี้ 
1.1 แบงเด็กออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน  

     1.2 แนะนําใหเด็กสังเกตภาพบัตรใหญกอนวาภาพนั้นมีสวนประกอบอะไรบาง 
และสังเกตภาพที่ซอนอยูในภาพใหญ 
      1.3 ใหเด็กสังเกตภาพบตัรยอยวามีภาพใดที่ปรากฏอยูในภาพบัตรใหญ พรอม
ทั้งใชคําถามถามเด็กวาภาพนั้นคืออะไร เพ่ือใหเด็กพูดคําศัพทที่อยูในภาพนั้นออกมา เชน ภาพที่
เปนรูปผีเสื้อ เม่ือเด็กบอกครูวารูปผีเสื้อ ครูก็จะตั้งคําถามตอไปวา “ผีเสื้อกําลังทําอะไรอยูคะ” เด็ก
อาจจะตอบวา “ผีเสื้อดูดน้ําหวาน” (การพูดเปนประโยค) 

               1.4 ใหเด็กนําภาพบัตรยอยทีเ่ปนสวนรายละเอียดของภาพบัตรใหญมาวางใน
ชองสี่เหลี่ยมที่อยูใตภาพบตัรใหญ ตามที่กําหนด 
  1.5 ตรวจดูวาภาพบัตรยอยภาพใดไมถูกตอง ใหเด็กสังเกตและเลอืกภาพใหม
มาวางจนกวาจะถูกตอง พรอมทั้งใชคําถาม ถามเด็กถึงเหตุผลที่เด็กเลือกภาพเหลานั้นมา 

ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 ใหเด็กชวยกนัแตงเรื่องจากเกมลอตโตที่เด็กเลน โดยใหนําภาพจากเกมลอตโตที่เปนภาพ
บัตรใหญและภาพบัตรยอยที่เปนภาพที่ถกูตอง มาแตงเปนเรื่องราวตางๆตามจินตนาการของเด็ก 
เม่ือแตงเรื่องจากเกมลอตโตเสร็จแลว ใหเด็กแตละกลุมออกมาเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตใหเพ่ือน
ฟงหนาชั้นเรียนโดยถายทอดตามลําดับเหตุการณอยางตอเน่ืองตามจินตนาการ (การเลาเรื่องราว) 
 ข้ันสรุป 
 เม่ือเด็กแตละกลุมเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโตจบแลว ครูตั้งคําถามใหเด็กไดพูดคุย
ซักถามเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนๆในชั้นเรียนโดยใชคําถาม ถามเด็กๆวา “เพ่ือนออกมา
เลาเรื่องอะไร” “ตัวละครในเรื่องมีใครบาง” “เหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน” “มีใครกําลังทําอะไรอยู
บาง”  “เนื้อเร่ืองเกี่ยวของกับอะไรและใจความสําคัญของเรื่องที่เพ่ือนออกมาเลาคืออะไร” (การจับ
ประเด็นเรื่อง)  เม่ือจบกิจกรรมเด็กๆชวยกันเก็บเกมลอตโตเขาที่ใหเรียบรอย 
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 1.3 นําแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตเสนอผูเชีย่วชาญ เพ่ือตรวจสอบ
ความถูกตองตามหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และรูปแบบการจัดกิจกรรมการเลาเรือ่งประกอบเกมลอต
โต จํานวน 3 ทาน คือ 
 1.3.1 ผูชวยศาสตราจารยเต็มสิริ  เนาวรังสี อาจารยผูเชี่ยวชาญดานการศึกษา
ปฐมวัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต กรุงเทพมหานคร 
 1.3.2 อาจารยวรรณี  วัจนสวัสดิ์ ผูชวยผูอํานวยการสวนการศึกษาอนุบาล โรงเรียน
ไผทอุดมศึกษา  กรุงเทพมหานคร 
  1.3.3 อาจารยรัชนี  แกวออน  ครูผูสอนประจําชั้นอนุบาล  โรงเรียนไผทอุดมศึกษา  
กรุงเทพมหานคร 
 1.4 ปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตตามคําแนะนําของ
ผูเชี่ยวชาญ คือการระบุชื่อเกม ปรับความคมชัดของภาพใหเหมาะสม และลายเสนควรมีความ
ชัดเจน  
 1.5  นําแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตไปทดลองใชกับเด็กชั้น
อนุบาลปที่ 2 อายุระหวาง 5-6 ป ที่กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2556 โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิทอนุเคราะห) สํานักงานเขตสายไหม สังกัดสํานักการศึกษา
กรุงเทพมหานคร จํานวน 22 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพ่ือนํามาปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการ
เลาเรื่องประกอบเกมลอตโตใหมีขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมใหเนนที่ตัวเด็กมากยิ่งขึ้น 
 2. การสรางแบบทดสอบทกัษะทางภาษาสําหรับเด็กปฐมวัย 
 ผูวิจัยดําเนินขั้นตอนในการสรางแบบวัดทักษะทางภาษาตามลําดับ ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบทักษะทาง
ภาษามาณวิกา ผลพิรุฬห (2533) หรรษา นิลวิเชียร(2535) นภเนตร  ธรรมบวร (2549) จุฬารัตน 
อินนุพัฒน (2543) รุงนภา วุฒิ (2543) ปทมา คุณเวทยวิริยะ (2548) เพ่ือเปนแนวทางในการสราง
แบบทดสอบทักษะทางภาษา 
     2.2  สรางแบบทดสอบทักษะทางภาษา ซึ่งประกอบไปดวย ตอนที่ 1 แบบทดสอบวัด
ทักษะทางดานการพูดเปนประโยค จํานวน 10 ขอ (ขอละ 1 คะแนน)  ตอนที่ 2 แบบทดสอบวัด
ทักษะทางดานการเลาเรื่องราวจากภาพ จํานวน 10 ขอ (ขอละ 3 คะแนน)  ตอนที่ 3 แบบทดสอบ
วัดทักษะทางดานการจับประเด็นเรื่อง จํานวน 10 ขอ (ขอละ 1 คะแนน) 
 2.3 นําแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษา และคูมือดําเนินการทดสอบวัดทักษะทางภาษา 
ที่สรางขึ้น เสนอตอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงตามขอคําถาม และใหสอดคลองทาง
พฤติกรรมจํานวน 3 ทาน 
  2.3.1 อาจารย ดร.นิทรา  ชอสูงเนิน ครูผูสอนประจําชั้นอนุบาล โรงเรียนอุดรธานี  
จังหวัดอุดรธานี 
 2.3.2 อาจารยกฤษณี  ภู พัฒน  อาจารยผู เชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต กรุงเทพมหานคร 
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 2.3.3 อาจารยสืบศักดิ์ นอยดัด ครูผูสอนประจําชั้น โรงเรียนสาธิตลอออุทิศ   (ฝาย
ประถม)กรุงเทพมหานคร 
 2.4 หาคาความเที่ยงตรงเชงิเน้ือหาของแบบวัดทักษะทางภาษา โดยนําแบบวัดทกัษะ
ทางภาษาไปใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน พิจารณาลงความเห็นและใหคะแนน ดังน้ี  
  +1  หมายถึง  ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาสอดคลอง 
    0 หมายถึง  ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาไมแนใจ 
   -1  หมายถึง  ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาไมสอดคลอง 
 แลวนําคะแนนที่ไดมาหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (IOC 
:Index of Item  Objective Congruence)แลวเลือกขอที่มีคา IOC มากกวาหรือเทากับ 0.5 ขึ้นไปจึง
ถือวาใชได (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ. 2526: 89) ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ โดยคิดคํานวณ
คัดเลือกขอที่มีคา IOC ตั้งแต 0.67 – 1.0 จํานวน 30 ขอ และปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตาม
คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญโดยใชเกณฑพิจารณาจากความคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญ 2 ใน 3 ให
เหมาะสม และใหขอคําแนะนํา ดังน้ี 
  2.4.1 ปรับประโยคคําถามเพื่อใหเด็กสามารถเขาใจไดงาย และ ปรับรูปภาพใหมี
ความคมชัดมากยิ่งขึ้น 
 2.5 นําแบบวัดทักษะทางภาษาที่ผานการปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว ไปทดลองใช  
(Try out) กับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 จํานวน 22 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โดยผูวิจัยทําการสังเกต
และบันทึกการสังเกตแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษา เพ่ือศึกษาความชัดเจน และหาคุณภาพของ
แบบทดสอบวัดทักษะทางภาษา 
 2.6 นําแบบทดสอบทักษะทางภาษาที่ผานการทดลองใช มาตรวจใหคะแนนตามเกณฑ
การใหคะแนน 
 2.7 วิเคราะหรายขอ เพ่ือหาคาอํานาจจําแนก (r) โดยหาคาความสมัพันธรายขอกับ
คะแนนรวมขออ่ืนๆที่เหลือ คัดเลือกขอสอบที่มีคาอํานาจจําแนกตั้งแต .20 ขึ้นไป ไดจํานวน 30 ขอ 
 2.8 นําแบบทดสอบที่คัดเลือกไวในขอ 2.7 มาวิเคราะหหาคาความเชื่อม่ันทั้งฉบับ โดยใช
สูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแอลฟาของ ครอนบัค  (Cronbach’s Alpha) ไดคาเทากับ .86 ซึ่งมีคา
ความเชื่อม่ันสูงเพียงพอที่จะนํามาใชในการวิจัยได 
 2.9 จัดทําเปนแบบทดสอบทักษะทางภาษาฉบบัสมบรูณ และจัดทําคูมือแบบทดสอบ
ทักษะทางภาษา 
 2.10 จัดทําเกณฑการประเมินผล ดังน้ี 
  2.10.1 แบบทดสอบวัดทักษะดานการพูดเปนประโยค จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 
คะแนน คะแนนเต็ม 10 คะแนน  เกณฑการประเมินระดับพัฒนาการดานการพูดเปนประโยค 
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  8 - 10 คะแนน  มีพัฒนาการดานการพูดเปนประโยค อยูในระดับ ดี 
  5 - 7   คะแนน  มีพัฒนาการดานการพูดเปนประโยค อยูในระดับ  ปานกลาง 
  0 - 4   คะแนน  มีพัฒนาการดานการพูดเปนประโยค อยูในระดับ  ควรปรบัปรุง 
  
                    2.10.2 แบบทดสอบวัดทกัษะดานการเลาเรื่องราว จํานวน 10 ขอ ขอละ 3 คะแนน  
คะแนนเต็ม 30 คะแนน  เกณฑการประเมินระดับพัฒนาการดานการเลาเรื่องราว 
  21 - 30  คะแนน  มีพัฒนาการดานการเลาเรื่องราว อยูในระดับ ดี 
  11 - 20  คะแนน  มีพัฒนาการดานการเลาเรื่องราว อยูในระดับ  ปานกลาง 
  0 - 10   คะแนน  มีพัฒนาการดานการเลาเรื่องราว อยูในระดับ  ควรปรับปรุง 
  
  2.10.3 แบบทดสอบวัดทักษะดานการจับประเด็นเรื่อง จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 
คะแนน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน  เกณฑการประเมินระดับพัฒนาการดานการจับประเด็นเรื่อง 
  8 - 10  คะแนน  มีพัฒนาการดานการจับประเด็นเรื่อง อยูในระดับ ดี 
  5 - 7    คะแนน  มีพัฒนาการดานการจับประเด็นเรื่อง อยูในระดับ  ปานกลาง 
  0 - 4    คะแนน  มีพัฒนาการดานการจับประเด็นเรื่อง อยูในระดับ  ควรปรับปรุง 
 
  2.10.4 แบบทดสอบวัดรวมพัฒนาการทักษะทางภาษาทุกดาน คะแนนเต็ม 50 
คะแนน เกณฑการประเมินระดับรวมพัฒนาการทักษะทางภาษาทุกดาน 
  34 – 50  คะแนน  มีพัฒนาการดานทักษะทางภาษา  อยูในระดับ ดี 
  17 - 33  คะแนน   มีพัฒนาการดานทักษะทางภาษา  อยูในระดับ  ปานกลาง 
  0 - 16    คะแนน   มีพัฒนาการดานทักษะทางภาษา   อยูในระดับ  ควรปรบัปรุง 
 

การดําเนินการทดลอง 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Qusai Experimental Design) ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการ
ทดลองโดยอาศัยการทดลองกลุมเดียว วัดผลกอนและหลังการทดลอง (One – group Pretest – 
Posttest Design) (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ : 2538: 216) ดังตาราง 1 ดังน้ี 
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ตาราง 1 แผนการทดลอง 
 

            T1                                     X                                   T2    

 
  
 เม่ือ T1 แทน การทดสอบวดัทักษะทางภาษากอนการทดลอง 
  X แทน การดําเนินการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
  T2 แทน การทดสอบวดัทักษะทางภาษาหลังการทดลอง 
 
วิธีดําเนินการทดลอง 
 จากแผนการทดลองผูวิจัยไดดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2556 เปน
เวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน วันละ 30 นาที รวม 24 ครั้ง โดยมีลําดับขั้นตอนดงันี้ 
 1. กําหนดกลุมตัวอยางโดยวิธีการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดย
การจับฉลากมา 1 หองเรียน จากจํานวน 2 หองเรียน เพ่ือเปนกลุมตวัอยางในการจัดกิจกรรมการ
เลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
 2. สรางความคุนเคยกับเด็กกลุมตวัอยางและจัดเตรียมสภาพแวดลอม เปนระยะเวลา 1 
สัปดาห 
 3. นําแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษามาวัดกอนการทดลองกับกลุมตัวอยาง 
 4. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต ใชเวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 
วัน วันละ 30 นาที ชวงกิจกรรมเกมการศึกษา เวลา 14.00-14.30 น. 
 5. นําแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษามาทดสอบหลังการทดลองกับกลุมตัวอยาง หลังจาก
ทําการทดลองครบ 8 สัปดาห 
 6. นําขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบทักษะทางภาษามาวิเคราะหดวยวิธกีารทางสถิต ิ
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ตาราง 2 กําหนดการทดลอง 

 
* หมายเหตุ กิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตจะจัดใหสอดคลองกับหนวยการเรียนรู 
 
 
 
 

สัปดาหที่ วันที่ทําการทดลอง ชื่อหนวยการเรียนรู ชื่อเร่ือง

1 อังคาร 
พุธ 

พฤหัสบด ี

ฤดูหนาว ฉันรักฤดูหนาว 
อาหารคลายหนาว 
เขาวัดอบอุน 

2 อังคาร 
พุธ 

พฤหัสบด ี

การสื่อสาร สื่อสารทันใจ 
จายตลาดกับคุณแม 
เดินเลนในสวนสาธารณะ 

3 อังคาร 
พุธ 

พฤหัสบด ี

มดตัวนอย มดนอยทองเที่ยว 
มดนอยชวยเหลือ 
มดนอยหิวอาหาร 

4 อังคาร 
พุธ 

พฤหัสบด ี

โลกสวยดวยมือเรา เดินเลนในสวน 
อรุณเบิกฟา 
หนูนอยเสื้อแดง 

5 อังคาร 
พุธ 

พฤหัสบด ี

คมนาคม ขับรถชมววิ 
ตะลอนทวัรยามดึก 
เครื่องบินบินลอน 

6 อังคาร 
พุธ 

พฤหัสบด ี

สัตวบก-สัตวน้ํา สัตวโลกใตน้ํา 
ผีเสื้อหาน้ําหวาน 
สัตวปาหาอาหาร 

7 อังคาร 
พุธ 

พฤหัสบด ี

ทะเลแสนงาม ฉันรักทะเล 
มาน้ําราเริง 
โลมาหาเพื่อน 

8 อังคาร 
พุธ 

พฤหัสบด ี

ฤดูรอน ฤดูรอนแสนสุข 
เที่ยวทะเลคลายรอน 
ทองฟาแจมใส 
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ตาราง 3 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
 

ขั้นตอน 
การดําเนินกิจกรรม  

การจัดกิจกรรม

ขั้นนํา ใหเด็กเลนเกมลอตโต โดยมีขั้นตอนในการเลนเด็กนี ้
1. แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม สวนประกอบของเกม และวิธีการเลน ดังน้ี 

1.1 แบงเด็กออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน 
1.2 แนะนําใหเด็กสังเกตภาพบัตรใหญกอนวาภาพนั้นมีสวนประกอบ
อะไรบาง และสังเกตภาพทีซ่อนอยูในภาพใหญ 

     1.3 ใหเด็กสังเกตภาพบัตรยอยวามีภาพใดที่ปรากฏอยูในภาพบัตรใหญ 
พรอมทั้งใชคาํถามถามเด็กวาภาพนั้นคืออะไร เพ่ือใหเด็กพูดคําศัพทที่อยูใน
ภาพนั้นออกมา เชน ภาพที่เปนรูปผีเสื้อ เม่ือเด็กบอกครูวารูปผีเสื้อ ครูก็จะ
ตั้งคําถามตอไปวา “ผีเสื้อกําลังทําอะไรอยูคะ” เด็กอาจจะตอบวา “ผีเสือ้ดูด
น้ําหวาน” (การพูดเปนประโยค) 
     1.4 ใหเด็กนําภาพบัตรยอยที่เปนสวนรายละเอียดของภาพบัตรใหญมา
วางในชองสี่เหลี่ยมที่อยูใตภาพบัตรใหญ ตามที่กําหนด 
     1.5 ตรวจดูวาภาพบัตรยอยภาพใดไมถูกตอง ใหเด็กสังเกตและเลือก
ภาพใหมมาวางจนกวาจะถกูตอง พรอมทั้งใชคําถาม ถามเด็กถึงเหตุผลที่
เด็กเลือกภาพเหลานั้นมา 

ขั้นดําเนินกิจกรรม ใหเด็กชวยกนัแตงเรื่องจากเกมลอตโตที่เด็กเลน โดยใหนําภาพจากเกมลอต
โตที่เปนภาพบัตรใหญและภาพบัตรยอยที่เปนภาพที่ถกูตอง มาแตงเปน
เรื่องราวตางๆตามจินตนาการของเด็ก เม่ือแตงเรื่องจากเกมลอตโตเสร็จแลว 
ใหเด็กแตละกลุมออกมาเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตใหเพ่ือนฟงหนาชั้นเรียน
โดยถายทอดตามลําดับเหตุการณอยางตอเน่ืองตามจินตนาการ (การเลา
เรื่องราว) 

ขั้นสรุป เม่ือเด็กแตละกลุมเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโตจบแลว ครตูั้งคําถามให
เด็กไดพูดคุยซักถามเพื่อแลกเปลีย่นความคิดเห็นกับเพื่อนๆในชั้นเรียนโดย
ใชคําถาม ถามเด็กๆวา “เพ่ือนออกมาเลาเรื่องอะไร” “ตัวละครในเรื่องมีใคร
บาง” “เหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน” “มีใครกําลังทําอะไรอยูบาง”  “เน้ือ
เรื่องเก่ียวของกับอะไรและใจความสําคัญของเร่ืองที่เพ่ือนออกมาเลาคืออะไร” 
(การจับประเด็นเรื่อง)  เม่ือจบกิจกรรมเด็กๆชวยกันเก็บ 
เกมลอตโตเขาที่ใหเรียบรอย 
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การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช 
  1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหคุณภาพของเครื่องมอื 
     1.1 หาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาของแบบวัดทักษะทางภาษา โดยใชดัชนีความ
สอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2526: 89) โดยคํานวณจาก
สูตร 
 

   IOC       =          ∑R 
                                N 
 
 เม่ือ   IOC   แทน  คาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงค 
             ∑R       แทน  ผลรวมของคะแนนจากผูเชี่ยวชาญ 
    N แทน  จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 
  
 1.2 หาคาอํานาจจําแนกของแบบวัดรายขอ โดยใชการวิเคราะหสหสัมพันธรายขอกับ
คะแนนขออ่ืนๆ ที่เหลือจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2526: 258) ดังน้ี 
 

                                     
    เมื่อ ritem – total   แทน  คาอํานาจจําแนกรายขอ 

    I      แทน  คะแนนรายขอ 

            t             แทน  คะแนนรวมของขออ่ืนๆที่เหลือ 
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  1.3 หาคาความเชื่อม่ันของแบบวัดทักษะทางภาษา โดยใชสตูรสัมประสิทธิ์แอลฟา
ของครอนบัค (Cronbach’s Alpha) (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2521: 291) ดังน้ี 

 

       

 

 
              เม่ือ           แทน  ความเชื่อม่ันของแบบวัด 
   k  แทน  จํานวนขอของแบบวัดทั้งหมด 
   Si  แทน  คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบวัดรายขอ 
   S�t  แทน  คะแนนความแปรปรวนของแบบวัดทั้งฉบบั 
 
 2. สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐานการวิจัย 
  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยจากแบบวดัทักษะทางภาษา กอนและหลัง
การจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตโดยใชสถิติ t – test แบบ Dependent Sample 
(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2538: 74-211) 
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     เม่ือ t  แทน คาที่พิจารณาจาก t- distribution 

   D  แทน ผลตางระหวางขอมูล 

   N  แทน จํานวนขอมูล 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 เพ่ือใหเกิดความเขาใจที่ตรงกัน ในการแปลความหมายของการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยจึง
กําหนด อักษรสัญลักษณตางๆ ที่ใชในการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
 n  แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
          แทน คาเฉลี่ยของคะแนน 

          SD        แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 

  t  แทน คาสถิตทิี่ใชในการพิจารณาการแจกแจงที่(t – distribution) 
 **  แทน มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 
 

การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 การศึกษาคนควาในครั้งน้ี  ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับขั้นตอน  
ดังตอไปน้ี 
 ตอนที่ 1  การวิเคราะหระดับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดกิจกรรม
การเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
 ตอนที่ 2  การเปรียบเทียบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย  กอนและหลังการจัดกิจกรรม
การเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ตอนที่ 1 การวิเคราะหระดับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดกิจกรรม
การเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
 การวิเคราะหในสวนนี้  ผูวิจัยนําคะแนนจากแบบวัดทักษะทางภาษา กอนและหลังการจัด
กิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต มาวิเคราะห หาคาเฉลี่ย และ คาเบีย่งเบนมาตรฐานของ
คะแนน ดังแสดง ในตาราง 4   
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ตาราง 4 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวยั  กอนและหลัง 
     การจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต  

 
          จากตาราง 4 พบวา นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตมีทกัษะ
ทางภาษาสูงขึ้นทั้ง 3 ดาน ดังตอไปน้ี 
   1. ดานการพูดเปนประโยค  กอนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต ทักษะ
ทางภาษาดานการพูดเปนประโยคของนักเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 6.81 อยูในระดับ ปานกลาง   หลัง
ไดรับการจัดกิจกรรม มีคาเฉลี่ยเทากับ 9.38 อยูในระดับ ดี และมีคาเฉลี่ยดานการพูดเปนประโยคสูง
กวากอนการจัดกิจกรรม เทากับ  2.57 

  2. ดานการเลาเรื่องราว กอนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต ทักษะทาง
ภาษาดานการเลาเรื่องราวของนักเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 16.96  อยูในระดับ ปานกลาง หลังไดรับ
การจัดกิจกรรม  มีคาเฉลี่ยเทากับ  24.65 อยูในระดับดี  และมีคาเฉลี่ยดานการเลาเรื่องราว สูงกวา
กอนการจัดกิจกรรม เทากับ  7.69 

  3. ดานการจับประเด็นเรื่อง กอนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต ทักษะ
ทางภาษาดานการจับประเด็นเรื่อง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.85 อยูในระดับ ควรปรับปรุง หลังไดรับการ
จัดกิจกรรม  มีคาเฉลี่ยเทากับ  7.42  อยูในระดับ ปานกลาง  และมีคาเฉลี่ยดานการจับประเด็นเรื่อง 
สูงกวากอนการจัดกิจกรรม เทากับ  3.57 
 ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย  กอนและหลังการจัดกิจกรรม
การเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 

การวิเคราะหขอมูลในตอนนี้ ผูวิจัยนําคะแนนจากแบบวัดทักษะทางภาษา กอนและหลังการ
จัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตมาเปรียบเทียบ ผลการวิเคราะหปรากฏดังตาราง 5 

 
 

 
                                        
n 

 กอนการทดลอง                         หลังการทดลอง 

        SD         ระดับ                    SD       
ระดับ 

1. การพูดเปนประโยค      26        6.81     4.00     ปานกลาง       9.38       1.17             ดี    
2. การเลาเรื่องราว          26      16.96     3.68      ปานกลาง     24.65       3.16              ดี     
3. การจับประเด็นเรื่อง     26        3.85     2.03      ปรับปรุง        7.42       1.79          ปาน
กลาง           
   รวมทุกดาน                  26      27.62     7.93   ปานกลาง    41.46       4.51              ดี    

ทักษะทางภาษา 
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ตาราง 5 การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทกัษะทางภาษากอนและหลงัการจัดกิจกรรมการเลาเรื่อง 
     ประกอบเกมลอตโต 
 

 
                                    n    

กอนการทดลอง     หลังการทดลอง

          SD                 SD 

 

 
1. การพูดเปนประโยค        26       6.81       4.00       9.38        1.17            3.95**             
2. การเลาเรื่องราว             26     16.96       3.68     24.65       3.16             17.5**                   
3. การจับประเด็นเรื่อง        26       3.85       2.03       7.42       1.79            11.03**                  
             

   รวมทุกดาน                   26     27.62      7.93      41.46        4.51           13.56**                  
 

 
** t .01,25 = 2.485 

 
 จากตาราง 5  แสดงวากอนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต นักเรียน
มีคะแนนเฉลี่ยทักษะทางภาษารวมทุกดาน มีคาเฉลี่ยทักษะทางภาษาเทากับ 27.62 หลังการจัด
กิจกรรมเทากับ 41.46 ซึ่งสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 เม่ือพิจารณาเปนรายดานมี
คาเฉลี่ยทางภาษา ดังรายละเอียดตอไปน้ี 
  1. ทักษะทางภาษาดานการพูดเปนประโยค กอนการจัดกิจกรรมมีทักษะทางภาษา
ดานการพูดเปนประโยค มีคาเฉลี่ยเทากับ 6.81 หลังการจัดกิจกรรมมีคาเฉลี่ยเทากับ 9.38 ซึ่งสูงขึ้น
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
  2. ทักษะทางภาษาดานการเลาเรื่องราว กอนการจัดกิจกรรมมีทักษะทางภาษาดาน
การเลาเรื่องราว มีคาเฉลี่ยเทากับ 16.96 หลังการจัดกิจกรรมมีคาเฉลี่ยเทากับ 24.65 ซึ่งสูงขึ้นอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
  3. ทักษะทางภาษาดานการจับประเด็นเรื่อง กอนการจัดกิจกรรมมีทักษะทางภาษา
ดานการจับประเด็นเรื่อง มีคาเฉลี่ย 3.85 หลังการจัดกิจกรรมมีคาเฉลี่ยเทากับ 7.42  ซึ่งสูงขึ้นอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 
 

 

ทักษะทาง  t             
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บทที่ 5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

  
การวิจัยครั้งน้ี เปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi Experimental) ที่ใชกลุมตัวอยางกลุม

เดียว ศึกษาเกี่ยวกับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย  ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบ
เกมลอตโต ซึ่งลําดับขั้นตอนการวิจัยและผลการวิจัยโดยสรุป  มีดังตอไปน้ี 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
การวิจัยครั้งนีมี้จุดมุงหมายทั่วไปเพ่ือศึกษาการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต

ที่สงผลตอทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวยั โดยมีความมุงหมายเฉพาะ ดังน้ี 
   1. เพ่ือศึกษาระดับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลา
เรื่องประกอบเกมลอตโต 
   2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลา
เรื่องประกอบเกมลอตโต 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 เด็กปฐมวัยทีไ่ดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตมีทักษะทางภาษาสูงกวา
กอนการทดลอง 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตวัอยาง 
  ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุระหวาง 5-6 ป ที่กําลังศึกษา
อยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิทอนุเคราะห) 
สํานักงานเขตสายไหม สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 48 คน จาก 2 หองเรียน 
 กลุมตวัอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุระหวาง 5-6 ป ที่กําลัง
ศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิท
อนุเคราะห) สํานักงานเขตสายไหม สงักัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 26 คน ซึ่งไดมา
โดยใชวิธีสุมอยางงายดวยการจับฉลากมา 1 หองเรียนจาก 2 หองเรียน  เปนกลุมตัวอยาง 
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             ตัวแปรที่ศึกษา 
 1. ตัวแปรอิสระ ไดแก การจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
 2. ตัวแปรตาม ไดแก ทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
 2. แบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยที่วเิคราะหคาความเชื่อม่ันของแบบวัดทัง
ฉบับ ดวยสูตรสัมประสิทธิแ์อลฟาของครอนบัค (Cronbach’s Alpha) มีคาเทากับ .86 
 

การดําเนินการทดลอง 
 การทดลองครั้งนี้ ดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 เปนเวลา 8 สัปดาห 
สัปดาหละ 3 วัน วันละ 30 นาที รวม 24 ครั้ง โดยมีลําดับขั้นตอนดังนี้ 
  1. กําหนดกลุมตัวอยางโดยวิธีการสุมตวัอยางแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  
โดยการจับฉลากมา 1 หองเรียน จากจํานวน 2 หองเรียน เพ่ือเปนกลุมตัวอยางในการจัดกิจกรรม
การเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
  2. สรางความคุนเคยกับเด็กกลุมตัวอยางและจัดเตรยีมสภาพแวดลอม เปนระยะเวลา  
1 สัปดาห 
  3. นําแบบทดสอบทักษะทางภาษามาทําการทดสอบกอนการทดลองกับกลุมตัวอยาง 
  4. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต ใชเวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ  
3 วัน วันละ 30 นาที ชวงกจิกรรมเกมการศึกษา เวลา 14.00-14.30 น. 
  5. นําแบบวดัทักษะทางภาษามาทดสอบหลังการทดลองกับกลุมตวัอยาง หลังจากทําการ
ทดลองครบ 8 สัปดาห 

 6. นําขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบทักษะทางภาษามาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถติ ิ
 

การวิเคราะหขอมูล 
 1. นําคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการ

ทดลองมาหาคาสถิติพ้ืนฐาน โดยหาคาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  
Deviation) 

 2. เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย กอนและหลัง
การทดลอง โดยใชวิธีการทางสถิติ t – test for Dependent Sample 
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สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยในครัง้นี้มีจุดมุงหมายสําคัญ ดังน้ี 
  1. เพ่ือศึกษาทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบ
เกมลอตโต  ผลการวิจัยพบวา  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
มีทักษะทางภาษาดานการพูดเปนประโยคมีคาเฉลี่ยเทากับ  = 6.81 หลังการจัดกิจกรรมมีคาเฉลี่ย

เทากับ  = 9.39 ซึ่งสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ทักษะทางภาษาดานการเลา

เรื่องราวมีคาเฉลี่ยเทากับ  16.96  หลังการจัดกิจกรรมมีคาเฉลี่ยเทากับ   24.65   ซึ่งสูงขึ้นอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ ทักษะทางภาษาดานการจับประเด็นเรื่องมีคาเฉลี่ยเทากับ 
  3.85  หลังการจัดกิจกรรมมีคาเฉลี่ยเทากับ  7.42 ซึ่งสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่อง
ประกอบเกมลอตโตกอนและหลังการจัดกิจกรรม ผลการวิจัยพบวา ทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย
หลังจากที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตมีทักษะทางภาษาสูงกวากอนการ
ทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 

อภิปรายผล 
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือศึกษาระดับทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยและเปรียบเทียบ
ทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
ซึ่งสามารถอภิปรายผลการวิจัยไดดังน้ี เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบ
เกมลอตโต มีทักษะทางภาษาโดยรวมสูงขึ้น ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่วา เด็กปฐมวัยหลังไดรับ
การจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต มีทักษะทางภาษาสูงขึ้น ที่เปนเชนนี้เพราะวา 
กิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตเปนกิจกรรมที่ฝกใหเด็กพัฒนาทักษะทางภาษา เพราะ
ระหวางการเลนเกมลอตโต เด็กจะมีปฏิสัมพันธ พูดคุยระหวางเพ่ือน และครูโดยผานการเลาเรื่อง
ประกอบเกมลอตโต ซึ่งสอดคลองกับ  วัลนา  ธรจักร  (2544 : 33) ที่กลาววา  เกมการศึกษาชวย
สงเสริมและพัฒนาการเรียนรูของเด็กปฐมวัยเปนอยางดี เพราะการเลนเกมการศึกษาชวยใหเด็กได
ฝกทักษะการสังเกต จําแนกเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล การแกปญหา ฝกทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตรและภาษาเพื่อใหเกิดความพรอมการเรียนในชั้นตอไป  เม่ือพิจารณาทักษะภาษาเปน
รายดาน สามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 
 1. ทักษะทางภาษาดานการพูดเปนประโยค  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลา
เร่ืองประกอบเกมลอตโต มีทักษะทางภาษาดานการพูดเปนประโยคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 ที่เปนเชนน้ีเพราะวา  กอนการจัดกิจกรรม เด็กสวนใหญไมไดฝกฝนการพูดเปนประโยค 
ประโยคบางประโยคเด็กจะพูดแคกริยา กับ กรรม โดยขาดประธาน  ทําใหกลายเปนประโยคที่ไม
สมบูรณ แตเม่ือผูวิจัยไดทําการทดลอง โดยการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต พบวา 
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เด็กใหความสนใจ และมีความกระตือรือรนที่จะฝกการพูดเปนประโยคมากขึ้น โดยมีการนําคําที่เปน
ประธานมาเติมในประโยค ทําใหประโยคสมบูรณขึ้น จึงสงผลใหหลังการจัดกิจกรรมมีคาเฉลี่ยดาน
การพูดเปนประโยคเพิ่มขึ้น คือ ซึ่งสอดคลองกับ ปริศนา สิริอาชา (2537: 91 – 96) ที่กลาววาการจะ
ชวยใหเด็กมีความสามารถในการพูด คือ การพูดคุยกับเด็กบอยๆ คําพูดตางๆของเด็ก มักเปนคําที่
ไดรับมาจากผูใกลชิด หลังจากนั้นเด็กจะเริ่มเรียนรูคําตางๆเอง ดังน้ันการพูดของครูซึ่งเปนบุคคลที่
ใกลชิดกับเด็กอยูจึงเปนสิ่งสําคัญมาก เชน การสอนใหเด็กรูจักความหมายของคํา เปนตนอกจากนั้น
ในงานวิจัยของ ไพนและคณะ (Pine, Lieven ; Roland. 1997: 807 – 819) ที่ศึกษาเรื่องรูปแบบที่
แตกตางกันในขั้นตอนการใชคําเดี่ยวที่มีผลตอความสัมพันธระหวางการใชคําพูดของแม และการ
ผสมคําของเด็ก (Stylstic Variation at the “ Single Word”  Stage : Relation between Matermal 
Speech Characteristic and Children’s Vocabulary Composition and Usage) พบวา การใชคํา
ของเดกแตกตางกันไปตามการใชคําพูดของแม วิธีการพูดของแม มีอิทธิพลตอพัฒนาการการใช
คําพูดของลูกโดยตรง คือ  แมที่พยายามจะอธิบายความหมายคําศัพท จะสามารถถายทอดคําพูด
ใหมๆ ใหลูกไดมากกวาแมที่พูดโดยวิธีการออกคําสั่ง และแมที่พูดเกงๆ จะทําใหเด็กเรียนรูคําตางๆ 
เชน คําอุทานคําสั่นๆ ไดเปนเปอรเซ็นตที่สูงกวาแมที่ไมคอยพูด และงานวิจัยของ แอลลิส และบรู
สเตอร (Ellis; & Brester. 1991: 1-2) พบวา การที่ครูแนะนําคําศัพท หรือทบทวนคําศัพท เด็กจะได
เรียนรูโครงสรางภาษา ซึ่งชวยใหเด็กไดจดจํา เทียบเคียงบริบท โดยใชความคิดแลวคอยๆนําไปสู
คําพูดของเด็กเอง 
 2. ทักษะทางภาษาดานการเลาเรื่องราว  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่อง
ประกอบเกมลอตโต มีทักษะทางภาษาดานการเลาเรื่องราวสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 ที่เปนเชนน้ีเพราะวา กอนการจัดกิจกรรม เด็กมีความเขินอาย ไมคอยกลา  กลัวเลาผิด หรือเลา
เร่ืองราวเพียงประโยคสั้นๆ แตไมเก็บรายละเอียด ไมสามารถลําดับเหตุการณไดอยางตอเน่ือง แต
เม่ือเด็กไดรับการกระตุนจากครู ดวยการปอนคําถาม ไดรับกําลังใจจากเพื่อน ในการชวยกันคิดแตง
เร่ืองเลาจากเกมลอตโต จึงสงผลหลังการจัดกิจกรรม เด็กมีทักษะทางภาษาดานการเลาเรื่องราว
สูงขึ้น เพราะขณะจัดกิจกรรม ไดเลาเรื่องราวตามภาพจากเกมลอตโต ใหเพ่ือนและครูฟงโดยมีการ
สังเกตและเรียนรูคําศัพทใหมที่เด็กไมรูจักจากภาพบัตรใหญและภาพบัตรยอย  ไดแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับเพ่ือนในกลุมขณะทํากิจกรรม เด็กจึงมีความมั่นใจในการเลาเรื่องราวมากขึ้น สามารถเก็บ
รายละเอียดจากภาพไดมากขึ้นและเรียงลําดับเหตุการณไดอยางตอเน่ือง ซึ่งสอดคลองกับ ชัยยงค 
พรหมวงศ (2521 : 81) ที่กลาววา การจัดประสบการณการเลาเรื่อง มีความสําคัญ เพราะชวย
สงเสริมพัฒนาการทางภาษา รวมทั้งการคิดและจินตนาการของเด็กดวย 
 3. ทักษะทางภาษาดานการจับประเด็นเร่ือง เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลา
เร่ืองประกอบเกมลอตโต มีทักษะทางภาษาดานการจับประเด็นเรื่องสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 ที่เปนเชนน้ีเพราะวา ขณะการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต เด็กจะไดฟง
เรื่องราวของเพ่ือนๆแตละกลุมที่ออกมาเลา และทุกครั้งที่เด็กแตละกลุมเลาจบจะมีการสนทนา
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แลกเปลี่ยนความคิดเห็นตางๆ มีการซักถามถึงตัวละครในเรื่องราวที่เด็กๆออกมาเลาวามีเหตุการณ
อะไรเกิดขึ้นบาง มีใคร ทําอะไร ที่ไหน โดยครูจะเปนผูถามคําถามใหเด็กตอบและแสดงความคิดเห็น
แลกเปลี่ยนภายในชั้นเรียน  ซึ่งสอดคลองกับ สํานักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแหงชาติ 
(2528:16 -17) ที่กลาววา การพูด การชี้แนะ และปฏิสัมพันธของผูใหญจะมีความหมายกับการ
เรียนรูภาษาของเด็กมาก การสงเสริมการเรียนรูภาษาที่ดีสําหรับเด็กคือการเปดโอกาสใหเด็กพูด 
สนทนา โตตอบ หัดฟง ฝกอาน ฝกใหเด็กจําเรื่องราวจะชวยในการพัฒนาเด็ก เด็กสามารถเรียนรู
ภาษาไดจากการเห็น การทดลองใช ไดฝกและไดปฏิบัติบอยๆ การสนทนากับเพ่ือน ครู พอแม 
ผูใหญ การไดคําตอบ การไดเลาเรื่องลวนเปนการสรางความงอกงามในการเรียนรูภาษาใหกับเด็ก
ทั้งสิ้น 
 ดังน้ันเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต จึงมีทักษะทาง
ภาษาสูงขึ้น เพราะกิจกรรมการเลาเรองประกอบเกมลอตโต เปนกิจกรรมที่เด็กไดลงมือปฏิบัติจริง 
โดยมีการเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโตตางๆ จํานวนทั้งหมด 24 เกม  ซึ่งจะสงผลใหเด็กมีทักษะ
ทางภาษาสูงขึ้น สอดคลองกับ (สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ. 2545: 39; อางอิงจาก Piaget. 1896 – 
1982) ที่กลาววา เด็กชวงอายุ 2- 6 ป ถือเอาตนเองเปนสําคัญ (Egocentric) และเรียนรูจากการ
กระทํากับสื่อวัสดุดวยตนเอง เม่ือมีการเรียนรูจากการกระทํากับสื่อดวยตนเอง  ทําใหเด็กมีทักษะ
ทางภาษาที่ดีขึ้น ดังนั้นหลังการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต ทักษะทางภาษาของ
เด็กปฐมวัยจึงสูงขึ้นดวยเชนกัน ซึ่งทักษะทางภาษาดังที่กลาวมานี้ สอดคลองกับสมมติฐานที่วา เด็ก
ปฐมวัยหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต มีทักษะทางภาษาสูงขึ้น ที่เปน
เชนนี้เพราะวา กิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต เปนกิจกรรมที่ชวยสงเสริมใหเด็กปฐมวัยได
ฝกทักษะทางภาษา ทั้งทางดานการพูดเปนประโยค ดานการเลาเรื่องราว และดานการจับประเด็น
เร่ือง โดยใชเกมลอตโตประกอบการเลาเรื่องราว เพ่ือกระกระตุนใหเด็กเกิดความสนใจและอยากพูด 
หลังเสร็จกิจกรรมในแตละครั้ง จะมีการพูดคุย ซักถาม เกี่ยวกับเรื่องราวที่เด็กๆไดฟงจากการที่
เพ่ือนออกมาเลาใหฟงและจากการที่เปนผูเลาเอง ซึ่งสอดคลองกับ พัฒนา  ชัชพงศ (2540: 15)  
ที่กลาววา เด็กเรียนรูไดดีจากประสบการณตรง ซึ่งเกิดจากการที่เด็กไดแลกเปลี่ยนประสบการณทาง
ภาษาจากเพื่อนและครู ทําใหเด็กมีพัฒนาการทางภาษาที่สูงขึ้น นอกจากนี้การที่เปดโอกาสใหเด็ก
ไดพูดและแสดงความคิดเห็น โดยครูเปนผูตั้งคําถามตางๆ โดยสมมติเหตุการณวา ถาเด็กเปนตัว
ละครในเรื่องที่เพ่ือนเลาใหฟง เด็กจะทําอยางไร จะพูดอยางไร ก็มีสวนชวยใหเด็กเกิดความมั่นใจ 
กลาพูด กลาแสดงความคิดเห็นมากขึ้น และยังชวยฝกการจับประเด็นของเรื่องที่ไดยินไดฟง เด็กจึง
ไดรับประสบการณทักษะทางภาษาใหมๆ หลายดาน 
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ขอสังเกตทีไ่ดจากการวิจัย 
 1. การวิจัยครั้งน้ีชวยสงเสริมทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย เด็กไดเรียนรูการเลนและ
ทํางานเปนกลุม รูจักการแบงปนและรอคอย   

2. ในชวงสัปดาหที่1 - 2 นําเกมลอตโตมาให เด็กๆเลน  เด็กคอนขางสับสนเพราะไมเคย
เลนเกมลอตโตมากอน เด็กไมคุนเคย และยังจําวิธีการเลนไมคอยได ผูวิจัยจึงตองใชเวลาในการ
อธิบายวิธีเลน และตองเขาไปรวมเลนกับเด็กดวย การเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตในชวงนี้เด็ก
คอนขางเลาไดนอย ไมคอยมีรายละเอียดเทาไร การเลาไมคอยตอเน่ือง  แตพอเขาสูสัปดาหที่ 3 เด็ก
สวนใหญเขาใจวิธีการเลนประกอบกับมีความสนใจมากขึ้น  การเลาเรื่องเร่ิมมีรายละเอียดมากขึ้น มี
ความตอเน่ืองในเน้ือเรื่องมากขึ้น พอถึงสัปดาหที่ 5-8 เด็กเริ่มเลาเรื่องมีลําดับเหตุการณกอน – หลัง 
และสามารถเลาเรื่องตอเติมจากภาพไดมากขึ้น 

3. ในชวงที่ผูวิจัยแนะนําเกมใหมแตละครั้ง เด็กๆ จะสนใจและจะพยายามสังเกตภาพบัตร
หลักและภาพบัตรยอย เด็กๆจะชวยกันหาภาพบัตรยอยที่มีตรงกันกับภาพบัตรใหญแลวชวยกันไป
วางไวในชองดานลางของภาพบัตรใหญ เสร็จแลวจะชวยกันแตงเรื่องราวจากเกมลอตโตที่ไดเลน 
 4. การใหเด็กออกมาชวยกันเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตทําใหเด็กๆเกิดความมั่นใจและกลา
แสดงออกมากยิ่งขึ้น และฝกการเลนและทํางานรวมกัน 

 
ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เปดโอกาสใหเด็กไดเลาเรื่องตามจินตนาการของตนเอง ฝกการกลาแสดงออก 
มีความมั่นใจในตนเองและมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนในขณะทํากิจกรรม ซึ่งในระหวางทํากิจกรรมครูควร
ปฏิบัติดังนี้ 
    1. เปดโอกาสใหเด็กไดมีสวนรวมในการเลาเรื่องทุกคน เพ่ือที่เด็กจะไดเกิดความ
ภาคภูมิใจที่ไดมีสวนรวมในกิจกรรม 
    2. ในการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตควรมีการจัดเตรียมสื่ออุปกรณ ให
พรอม และเพียงพอกับจํานวนนักเรียน 
    3. เม่ือเด็กออกมาเลาเรื่องหนาชั้นเรียน ครูและเพื่อนๆ ควรใหการสนับสนุนและช่ืนชม
เด็ก เพ่ือที่เด็กจะไดเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 
 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 1. ครูควรทบทวนขอตกลงกอนทํากิจกรรมทุกครั้ง เพ่ือใหเด็กเรียนรูบทบาทและหนาที่ของ
ตนเองในการทํากิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
 2. เม่ือสิ้นสุดการจัดกิจกรรมทุกครั้งควรนําเกมลอตโตจัดไวในมุมเกมการศึกษาเพื่อใหเด็ก
ไดเลนทุกโอกาสที่ตองการ เพ่ือใหเด็กไดฝกฝนทักษะของตนเองอยางตอเน่ือง 
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 3. ควรสงเสรมิใหครูผูสอนทําวิจัยในชั้นเรียนเกี่ยวกบัปญหา สาเหตุ และผลที่มีตอทักษะ
ทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 4. ในการเริ่มจัดกิจกรรมครั้งแรกเด็กๆอาจจะสับสนกับวิธีการเลน คณุครูควรดูแลและให
คําแนะนําอยางใกลชิด 
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คูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 

หลักการและเหตุผล 
 การสงเสริมทักษะทางภาษาอยางถูกวิธีควรเริ่มตั้งแตวัยอนุบาล เพราะจะเปนพ้ืนฐานการเรียนรูวิชา
ตางๆ ตอไปในอนาคต ทักษะทางภาษาที่สําคัญของเด็กปฐมวัย คือ การพูดเปนประโยค การเลาเรื่องราว และ
การจับประเด็นเรื่อง  ดังน้ันเกมลอตโตที่ครูจัดขึ้นจึงเปนตัวกระตุนเราความสนใจของเด็กไดเปนอยางดี กิจกรรม
การเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต เปนกิจกรรมหนึ่งที่เปดโอกาสใหเด็กไดพัฒนาทักษะทางภาษา  
ฝกการพูดเปนประโยค การเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโต รวมทั้งฝกการจับประเด็นเรื่องจากการฟง  
เกมลอตโต เปนสื่อประกอบการเลาเรื่องของเด็ก โดยเด็กจะนําภาพจากเกมลอตโตมาแตงเปนเรื่องราวตางๆตาม
จินตนาการ เม่ือแตงเสร็จก็จะนําเรื่องราวที่แตงขึ้นมาเลาใหเพ่ือนๆในชั้นเรียนฟง เม่ือเพื่อนเลาจบคุณครูก็จะตั้ง
คําถามใหเด็กแสดงความคิดเห็นตางๆ และชวยการจับประเด็นจากเรื่องที่ฟง 
จุดมุงหมาย 
 เพ่ือสงเสริมทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย แบงออกเปน 3  ดาน คือ การพูดเปนประโยค การเลา
เรื่องราว และการจับประเดน็เรื่อง 
หลักการจัดกิจกรรม 
 1. จัดทําเกมลอตโต ใหมีลักษณะเหมาะสมสําหรับการสงเสริมทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย โดยแตละ
เกมจะตรงกับหนวยการเรียนรูของเด็กในแตละสปัดาห ซึ่งมีทั้งหมด 24 เกม 
 2. ลักษณะของเกมลอตโต เกมลอตโตจะเปนเกมแผนกระดาษที่มี 2 สวน สวนบนภาพบัตรใหญเปน
ภาพบัตรหลักใหเด็กไดสังเกตรายละเอียด สวนลางเปนภาพบัตรยอยมีจํานวน 9 บัตร ในแตละบัตรยอยจะมีภาพ
ที่ปรากฏในภาพบัตรหลัก 6 บัตร และไมไดปรากฏในภาพหลัก 3 บัตร 
 3. ลักษณะของการจัดกิจกรรม แบงเด็กออกเปนกลุม กลมละ 3 คน เด็กทุกคนจะมีสวนรวมในการเลน
เกมลอตโต เม่ือเลนเกมลอตโตเสร็จแลว ใหเด็กๆชวยกันแตงและเลาเรื่องจากเกมลอตโตหนาชัน้เรียน เม่ือเลาจบ
แลว ครตูั้งคําถามใหเด็กไดพูดคุยซักถามเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนๆในชั้นเรียน ตลอดจนชวยกันจับ
ประเด็นของเรื่องที่ไดฟงจากเพื่อนหนาชั้นเรียน  
 4. ระยะเวลาที่ใชในการจัดกิจกรรม การจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตจะจัดในชวงกิจกรรม
เกมการศึกษา เวลา 14.00 – 14.30 น. รวมระยะเวลา 30 นาที จัดสัปดาหละ 3 วนั  คือ วันอังคาร  
วันพุธ และวันพฤหัสบด ี
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นตอนการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 

ข้ันนํา  
ใหเด็กเลนเกมลอตโต โดยมีขั้นตอนในการเลนเด็กนี ้

1. แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม สวนประกอบของเกม และวิธีการเลน ดังน้ี 
1.1 แบงเด็กออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน  
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     1.2 แนะนําใหเด็กสังเกตภาพบัตรใหญกอนวาภาพนั้นมีสวนประกอบอะไรบาง และสังเกต
ภาพที่ซอนอยูในภาพใหญ 
      1.3 ใหเด็กสังเกตภาพบตัรยอยวามีภาพใดที่ปรากฏอยูในภาพบัตรใหญ พรอมทั้งใชคําถาม
ถามเด็กวาภาพนั้นคืออะไร เพ่ือใหเด็กพูดคําศัพทที่อยูในภาพนั้นออกมา เชน ภาพที่เปนรูปผีเสื้อ เม่ือเด็กบอก
ครูวารูปผีเสื้อ ครูก็จะตั้งคําถามตอไปวา “ผีเสื้อกําลังทาํอะไรอยูคะ” เด็กอาจจะตอบวา “ผีเสื้อดูดน้ําหวาน”  
(การพูดเปนประโยค) 

               1.4 ใหเด็กนําภาพบัตรยอยทีเ่ปนสวนรายละเอียดของภาพบัตรใหญมาวางในชองสี่เหลี่ยมที่
อยูใตภาพบตัรใหญ ตามทีก่ําหนด 
  1.5 ตรวจดูวาภาพบัตรยอยภาพใดไมถูกตอง ใหเด็กสังเกตและเลอืกภาพใหมมาวางจนกวา
จะถูกตอง พรอมทั้งใชคําถาม ถามเด็กถึงเหตุผลที่เด็กเลือกภาพเหลานั้นมา 

ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 ใหเด็กชวยกนัแตงเรื่องจากเกมลอตโตที่เด็กเลน โดยใหนําภาพจากเกมลอตโตที่เปนภาพบตัรใหญและ
ภาพบัตรยอยที่เปนภาพที่ถกูตอง มาแตงเปนเรื่องราวตางๆตามจินตนาการของเด็ก เม่ือแตงเรื่องจากเกมลอตโต
เสร็จแลว ใหเด็กแตละกลุมออกมาเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตใหเพ่ือนฟงหนาชั้นเรียนโดยถายทอดตามลําดับ
เหตุการณอยางตอเน่ืองตามจินตนาการ (การเลาเรื่องราว) 
 ข้ันสรุป 
 เม่ือเด็กแตละกลุมเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโตจบแลว ครตูั้งคําถามใหเด็กไดพูดคุยซักถามเพื่อ
แลกเปลีย่นความคิดเห็นกับเพ่ือนๆในชัน้เรียนโดยใชคําถาม ถามเด็กๆวา “เพ่ือนออกมาเลาเรื่องอะไร” “ตัวละคร
ในเรื่องมีใครบาง” “เหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน” “มีใครกําลังทําอะไรอยูบาง”  “เน้ือเรื่องเก่ียวของกับอะไรและ
ใจความสําคญัของเร่ืองที่เพ่ือนออกมาเลาคืออะไร” (การจับประเดน็เรื่อง)  เม่ือจบกิจกรรมเด็กๆชวยกันเก็บ 
เกมลอตโตเขาที่ใหเรียบรอย 
การประเมินผล 
 1. สังเกตทักษะทางภาษา 3 ดาน คือ การพูดเปนประโยค การเลาเรือ่งราว และการจับประเด็นเรื่อง 
สังเกตจากการตอบคําถาม การใชคําถาม และความสนใจในการทํากจิกรรม 
 2. วัดทักษะทางภาษา โดยใชแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการ
เลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
บทบาทคร ู
 ในการจัดประสบการณการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต ครูมีบทบาท ดังน้ี 
 1. จัดเตรียมอุปกรณที่จะใชในการจัดกิจกรรมการเลาเรือ่งประกอบเกมลอตโต ใหเพียงพอตอความ
ตองการของเด็ก และคอยดูแลความเรียบรอยในระหวางการทํากิจกรรม 
 2. เปดโอกาสใหเด็กปฏิบตักิิจกรรมอยางอิสระ และคอยใหความชวยเหลือเม่ือเด็กตองการ 
 3. กระตุนใหเด็กทํากิจกรรมทุกคน สังเกตพฤติกรรมและใหความสําคัญกับเด็กทุกคน 
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บทบาทเด็ก 
 ครูอธิบายขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมใหเด็กทราบ ดังตอไปน้ี 
 1. ปฏิบัตติามขอตกลงในการเลนเกมลอตโต 
 2. เด็กๆชวยกันแตงเรื่องและเลาเรื่องประกอบจากเกมลอตโต สนทนาและตอบคาํถามเกี่ยวกับใจความ
สําคัญของเร่ืองที่เพ่ือนๆแตละกลุมออกมาเลาได 
 3. เม่ือใกลหมดเวลา เด็กๆชวยกันเกบ็เกมลอตโตเขาทีใ่หเรียบรอย 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 

สัปดาหที่ 1 คร้ังที่ 1 ชื่อเกม ฉันรักฤดูหนาว 
จุดประสงค 
 1. เพ่ือสงเสริมใหเด็กมีทักษะทางภาษาในดานตางๆ ดังน้ี 

1.1 การพูดเปนประโยค 
1.2 การเลาเรือ่งราว 
1.3 การจับประเด็นเรื่อง 

 2. เพ่ือกระตุนใหเด็กอยากพูดและแสดงความคิดเห็นเกีย่วกับเรื่องทีต่นไดฟง 
 3. เพ่ือสงเสริมใหเด็กเกิดความมั่นใจในตนเอง และกลาแสดงออก 
ข้ันตอนการดําเนินกิจกรรม 

ข้ันนํา  
ใหเด็กเลนเกมลอตโต โดยมีขั้นตอนในการเลนเด็กนี ้

1. แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม สวนประกอบของเกม และวิธีการเลน ดังน้ี 
1.1 แบงเด็กออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน  

     1.2 แนะนําใหเด็กสังเกตภาพบัตรใหญกอนวาภาพนั้นมีสวนประกอบอะไรบาง และสังเกต
ภาพที่ซอนอยูในภาพใหญ 
      1.3 ใหเด็กสังเกตภาพบตัรยอยวามีภาพใดที่ปรากฏอยูในภาพบัตรใหญ พรอมทั้งใชคําถาม
ถามเด็กวาภาพนั้นคืออะไร เพ่ือใหเด็กพูดคําศัพทที่อยูในภาพนั้นออกมา เชน ภาพที่เปนรูปผีเสื้อ เม่ือเด็กบอก
ครูวารูปผีเสื้อ ครูก็จะตั้งคําถามตอไปวา “ผีเสื้อกําลังทาํอะไรอยูคะ” เด็กอาจจะตอบวา “ผีเสื้อดูดน้ําหวาน” (การ
พูดเปนประโยค) 

               1.4 ใหเด็กนําภาพบัตรยอยทีเ่ปนสวนรายละเอียดของภาพบัตรใหญมาวางในชองสี่เหลี่ยมที่
อยูใตภาพบตัรใหญ ตามทีก่ําหนด 
  1.5 ตรวจดูวาภาพบัตรยอยภาพใดไมถูกตอง ใหเด็กสังเกตและเลอืกภาพใหมมาวางจนกวา
จะถูกตอง พรอมทั้งใชคําถาม ถามเด็กถึงเหตุผลที่เด็กเลือกภาพเหลานั้นมา 

ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 ใหเด็กชวยกนัแตงเรื่องจากเกมลอตโตที่เด็กเลน โดยใหนําภาพจากเกมลอตโตที่เปนภาพบตัรใหญและ
ภาพบัตรยอยที่เปนภาพที่ถกูตอง มาแตงเปนเรื่องราวตางๆตามจินตนาการของเด็ก เม่ือแตงเรื่องจากเกมลอตโต
เสร็จแลว ใหเด็กแตละกลุมออกมาเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตใหเพ่ือนฟงหนาชั้นเรียนโดยถายทอดตามลําดับ
เหตุการณอยางตอเน่ืองตามจินตนาการ (การเลาเรื่องราว) 
 ข้ันสรุป 
 เม่ือเด็กแตละกลุมเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโตจบแลว ครตูั้งคําถามใหเด็กไดพูดคุยซักถามเพื่อ
แลกเปลีย่นความคิดเห็นกับเพ่ือนๆในชัน้เรียนโดยใชคําถาม ถามเด็กๆวา “เพ่ือนออกมาเลาเรื่องอะไร” “ตัวละคร
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ในเรื่องมีใครบาง” “เหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน” “มีใครกําลังทําอะไรอยูบาง”  “เน้ือเรื่องเก่ียวของกับอะไรและ
ใจความสําคญัของเร่ืองที่เพ่ือนออกมาเลาคืออะไร” (การจับประเดน็เรื่อง)  เม่ือจบกิจกรรมเด็กๆชวยกันเก็บ 
เกมลอตโตเขาที่ใหเรียบรอย 
สื่อ/อุปกรณ 
 เกมลอตโต เรือ่ง ฉันรักฤดูหนาว 
การประเมินผล 

สังเกตจากทักษะทางภาษาทั้ง 3 ดาน คือ การพูดเปนประโยค การเลาเรื่องราว และการจับประเด็นเรื่อง 
สังเกตการณตอบคําถาม การใชคําถาม และความสนใจในการรวมกิจกรรม 
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ตัวอยางเกมลอตโตเรื่องฉันรักฤดูหนาว 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
สัปดาหที่ 1 คร้ังที่ 2 ชื่อเกม  อาหารคลายหนาว 

จุดประสงค 
 1. เพ่ือสงเสริมใหเด็กมีทักษะทางภาษาในดานตางๆ ดังน้ี 

1.1 การพูดเปนประโยค 
1.2 การเลาเรือ่งราว 
1.3 การจับประเด็นเรื่อง 

 2. เพ่ือกระตุนใหเด็กอยากพูดและแสดงความคิดเห็นเกีย่วกับเรื่องทีต่นไดฟง 
 3. เพ่ือสงเสริมใหเด็กเกิดความมั่นใจในตนเอง และกลาแสดงออก 
ข้ันตอนการดําเนินกิจกรรม 

ข้ันนํา  
ใหเด็กเลนเกมลอตโต โดยมีขั้นตอนในการเลนเด็กนี ้

1. แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม สวนประกอบของเกม และวิธีการเลน ดังน้ี 
1.1 แบงเด็กออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน  

     1.2 แนะนําใหเด็กสังเกตภาพบัตรใหญกอนวาภาพนั้นมีสวนประกอบอะไรบาง และสังเกต
ภาพที่ซอนอยูในภาพใหญ 
      1.3 ใหเด็กสังเกตภาพบตัรยอยวามีภาพใดที่ปรากฏอยูในภาพบัตรใหญ พรอมทั้งใชคําถาม
ถามเด็กวาภาพนั้นคืออะไร เพ่ือใหเด็กพูดคําศัพทที่อยูในภาพนั้นออกมา เชน ภาพที่เปนรูปผีเสื้อ เม่ือเด็กบอก
ครูวารูปผีเสื้อ ครูก็จะตั้งคําถามตอไปวา “ผีเสื้อกําลังทาํอะไรอยูคะ” เด็กอาจจะตอบวา “ผีเสื้อดูดน้ําหวาน” (การ
พูดเปนประโยค) 

               1.4 ใหเด็กนําภาพบัตรยอยทีเ่ปนสวนรายละเอียดของภาพบัตรใหญมาวางในชองสี่เหลี่ยมที่
อยูใตภาพบตัรใหญ ตามทีก่ําหนด 
  1.5 ตรวจดูวาภาพบัตรยอยภาพใดไมถูกตอง ใหเด็กสังเกตและเลอืกภาพใหมมาวางจนกวา
จะถูกตอง พรอมทั้งใชคําถาม ถามเด็กถึงเหตุผลที่เด็กเลือกภาพเหลานั้นมา 

ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 ใหเด็กชวยกนัแตงเรื่องจากเกมลอตโตที่เด็กเลน โดยใหนําภาพจากเกมลอตโตที่เปนภาพบตัรใหญและ
ภาพบัตรยอยที่เปนภาพที่ถกูตอง มาแตงเปนเรื่องราวตางๆตามจินตนาการของเด็ก เม่ือแตงเรื่องจากเกมลอตโต
เสร็จแลว ใหเด็กแตละกลุมออกมาเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตใหเพ่ือนฟงหนาชั้นเรียนโดยถายทอดตามลําดับ
เหตุการณอยางตอเน่ืองตามจินตนาการ (การเลาเรื่องราว) 
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 ข้ันสรุป 
 เม่ือเด็กแตละกลุมเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโตจบแลว ครตูั้งคําถามใหเด็กไดพูดคุยซักถามเพื่อ
แลกเปลีย่นความคิดเห็นกับเพ่ือนๆในชัน้เรียนโดยใชคําถาม ถามเด็กๆวา “เพ่ือนออกมาเลาเรื่องอะไร” “ตัวละคร
ในเรื่องมีใครบาง” “เหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน” “มีใครกําลังทําอะไรอยูบาง”  “เน้ือเรื่องเก่ียวของกับอะไรและ
ใจความสําคญัของเร่ืองที่เพ่ือนออกมาเลาคืออะไร” (การจับประเดน็เรื่อง)  เม่ือจบกิจกรรมเด็กๆชวยกันเก็บ 
เกมลอตโตเขาที่ใหเรียบรอย 
สื่อ/อุปกรณ 
 เกมลอตโต เรือ่ง  อาหารคลายหนาว 
การประเมินผล 

สังเกตจากทักษะทางภาษาทั้ง 3 ดาน คือ การพูดเปนประโยค การเลาเรื่องราว และการจับประเด็นเรื่อง 
สังเกตการณตอบคําถาม การใชคําถาม และความสนใจในการรวมกิจกรรม 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
สัปดาหที่ 1 คร้ังที่ 3 ชื่อเกม  เขาวัดอบอุน 

จุดประสงค 
 1. เพ่ือสงเสริมใหเด็กมีทักษะทางภาษาในดานตางๆ ดังน้ี 

1.1 การพูดเปนประโยค 
1.2 การเลาเรือ่งราว 
1.3 การจับประเด็นเรื่อง 

 2. เพ่ือกระตุนใหเด็กอยากพูดและแสดงความคิดเห็นเกีย่วกับเรื่องทีต่นไดฟง 
 3. เพ่ือสงเสริมใหเด็กเกิดความมั่นใจในตนเอง และกลาแสดงออก 
ข้ันตอนการดําเนินกิจกรรม 

ข้ันนํา  
ใหเด็กเลนเกมลอตโต โดยมีขั้นตอนในการเลนเด็กนี ้

1. แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม สวนประกอบของเกม และวิธีการเลน ดังน้ี 
1.1 แบงเด็กออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน  

     1.2 แนะนําใหเด็กสังเกตภาพบัตรใหญกอนวาภาพนั้นมีสวนประกอบอะไรบาง และสังเกต
ภาพที่ซอนอยูในภาพใหญ 
      1.3 ใหเด็กสังเกตภาพบตัรยอยวามีภาพใดที่ปรากฏอยูในภาพบัตรใหญ พรอมทั้งใชคําถาม
ถามเด็กวาภาพนั้นคืออะไร เพ่ือใหเด็กพูดคําศัพทที่อยูในภาพนั้นออกมา เชน ภาพที่เปนรูปผีเสื้อ เม่ือเด็กบอก
ครูวารูปผีเสื้อ ครูก็จะตั้งคําถามตอไปวา “ผีเสื้อกําลังทาํอะไรอยูคะ” เด็กอาจจะตอบวา “ผีเสื้อดูดน้ําหวาน”  
(การพูดเปนประโยค) 

               1.4 ใหเด็กนําภาพบัตรยอยทีเ่ปนสวนรายละเอียดของภาพบัตรใหญมาวางในชองสี่เหลี่ยมที่
อยูใตภาพบตัรใหญ ตามทีก่ําหนด 
  1.5 ตรวจดูวาภาพบัตรยอยภาพใดไมถูกตอง ใหเด็กสังเกตและเลอืกภาพใหมมาวางจนกวา
จะถูกตอง พรอมทั้งใชคําถาม ถามเด็กถึงเหตุผลที่เด็กเลือกภาพเหลานั้นมา 

ข้ันดําเนินกิจกรรม 
 ใหเด็กชวยกนัแตงเรื่องจากเกมลอตโตที่เด็กเลน โดยใหนําภาพจากเกมลอตโตที่เปนภาพบตัรใหญและ
ภาพบัตรยอยที่เปนภาพที่ถกูตอง มาแตงเปนเรื่องราวตางๆตามจินตนาการของเด็ก เม่ือแตงเรื่องจากเกมลอตโต
เสร็จแลว ใหเด็กแตละกลุมออกมาเลาเรื่องประกอบเกมลอตโตใหเพ่ือนฟงหนาชั้นเรียนโดยถายทอดตามลําดับ
เหตุการณอยางตอเน่ืองตามจินตนาการ (การเลาเรื่องราว) 
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 ข้ันสรุป 
 เม่ือเด็กแตละกลุมเลาเรื่องราวประกอบเกมลอตโตจบแลว ครตูั้งคําถามใหเด็กไดพูดคุยซักถามเพื่อ
แลกเปลีย่นความคิดเห็นกับเพ่ือนๆในชัน้เรียนโดยใชคําถาม ถามเด็กๆวา “เพ่ือนออกมาเลาเรื่องอะไร” “ตัวละคร
ในเรื่องมีใครบาง” “เหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน” “มีใครกําลังทําอะไรอยูบาง”  “เน้ือเรื่องเก่ียวของกับอะไรและ
ใจความสําคญัของเร่ืองที่เพ่ือนออกมาเลาคืออะไร” (การจับประเดน็เรื่อง)  เม่ือจบกิจกรรมเด็กๆชวยกันเก็บ 
เกมลอตโตเขาที่ใหเรียบรอย 
สื่อ/อุปกรณ 
 เกมลอตโต เรือ่ง เขาวัดอบอุน 
การประเมินผล 

สังเกตจากทักษะทางภาษาทั้ง 3 ดาน คือ การพูดเปนประโยค การเลาเรื่องราว และการจับประเด็นเรื่อง 
สังเกตการณตอบคําถาม การใชคําถาม และความสนใจในการรวมกิจกรรม 
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คูมือดําเนินการทดสอบทักษะทางภาษาสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

คําชี้แจง 
1. แบบทดสอบชุดนี้ใชเพ่ือวัดทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย ระดบัชั้นอนุบาลปที ่2 (อายุ 5 – 6 ป) ที่

ไดรับการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
2. ในการดําเนินการวัดทักษะทางภาษาใหมีผูดําเนินการทดสอบ 1 คน และผูชวยดําเนินการ 1 คน 

สําหรับดูแลอํานวยความสะดวกใหผูเขารบัการวัดทักษะทางภาษา ใหถูกตองตามคําอธิบายของผูดําเนินการ 
3. แบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยมีทั้งหมด 3 ตอน ไดแก  

ตอนที่ 1 การพูดเปนประโยค  จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน 
ตอนที่ 2 การเลาเรื่องราว จํานวน 10 ขอ ขอละ 3 คะแนน 
ตอนที่ 3  การจับประเด็นเรือ่ง จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน 

โดยผูดําเนินการจะอานแบบทดสอบทักษะทางภาษาใหนักเรียนฟงแลวบันทึกการพูดของนักเรียนแตละ
คนตามเวลาทีก่ําหนด โดยนักเรียนจะเปดแบบทดสอบทักษะทางภาษาและดูภาพตามคําสั่งของผูดําเนินการ 

ตอนที่ 1 การพูดเปนประโยค จํานวน 10 ขอ (ใชเวลาขอละ 1 นาที หากนักเรียนทําเสร็จกอนใหผานไป
ขอตอไปไดเลย) 

นิยาม การพูดเปนประโยค หมายถึง การพูดสื่อความหมายโดยสอดคลองกับภาพตามโครงสราง
ประโยคภาษาไทย โดยมี ประธาน กิริยา กรรม ไดอยางถูกตอง 

เกณฑการใหคะแนนการพูดเปนประโยค ตอนที่ 1 จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน 
- ไมพูดหรือพูดไมเปนประโยค     ให  0  คะแนน 
- พูดเปนประโยคโดยสอดคลองกับภาพ 

และตรงตามโครงสรางประโยคภาษาไทย   ให  1  คะแนน 
ตอนที่ 2 การเลาเรื่องราว จํานวน 10 ขอ (ใชเวลาขอละ 2 นาที ) 
นิยาม การเลาเรื่องราว หมายถึง การพูดสื่อความหมายจากภาพที่ครูกําหนดให โดยบอกเลาเหตุการณ

ที่เกิดขึ้นตามลําดับไดถูกตองและตอเน่ือง  
แบบวัดจะมีทัง้หมด 10 เรื่อง แตละเรื่องจะมีจํานวน 3 ภาพ คือภาพที่ 1 เปนภาพแสดงการเริ่มตน

เหตุการณ และภาพที่ 3 เปนภาพที่แสดงการจบเหตุการณ ซึ่งทั้งสามภาพจะมีความสัมพันธเกี่ยวเนื่องกัน 
เกณฑการใหคะแนนการเลาเรื่องราว ตอนที่ 2 จํานวน 10 ขอ ขอละ 3 คะแนน 

- ไมพูดหรือพูดโดยไมมีเน้ือหาจากภาพเลย     ให   0  คะแนน 
- พูดเลาเรื่องราวจากภาพไดแตยังเก็บรายละเอียดของภาพไมหมด ให   1 คะแนน 
- พูดเลาเรื่องจากภาพไดโดยเก็บรายละเอียดของภาพไดหมด  ให   2    คะแนน 
- พูดเลาเรื่องราวจากภาพได มีการเรียงลําดับเหตุการณกอนหลัง เก็บรายละเอียดของภาพ

ไดหมด สามารถพูดสราง  เร่ืองตอเติมจากภาพได   ให   3   คะแนน 
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ตอนที่ 3 การจับประเด็นเรือ่ง จํานวน10 ขอ (ใชเวลาขอละ 1 นาที หากนักเรียนทําเสร็จกอนใหผานไป
ขอตอไปไดเลย) 
 นิยาม การจับประเด็นเรือ่ง หมายถึง ความสามารถในการฟงและบอกใจความสําคัญของเร่ืองที่ฟงได
ถูกตอง 

เกณฑการใหคะแนนการจับประเด็นเรื่อง ตอนที่ 3 จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน 
- ไมสามารถบอกใจความสําคญัของเร่ืองที่ไดฟง  ให 0 คะแนน 
- บอกใจความสําคญัของเร่ืองที่ไดฟงอยางถูกตอง  ให  1 คะแนน 

วิธีดําเนินการทดสอบทักษะทางภาษา 
1. ผูดําเนินการทดสอบทักษะทางภาษาเตรยีมการ ดังน้ี 

1.1 ตรวจแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาใหครบถวน 
1.2 ศึกษาแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษา และคูมือใหเขาใจกระบวนการทั้งหมด 

จนสามารถอธิบายไดถูกตอง 
1.3 จัดสถานที่สําหรับใชในการทดสอบวัดทักษะทางภาษาใหอยูในสภาพที่

สะดวกสบาย จัดโตะ เกาอ้ี ใหเหมาะกับผูเขารับการทดสอบวัดทักษะทางภาษา 
1.4 เตรียมอุปกรณในการทดสอบวัดทักษะทางภาษา ดังน้ี 

   1.4.1 แบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาและคูมือแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาอยางละ 1ชุด 
1.4.2 นาฬิกาที่มีความเที่ยงตรง 1 เรือน 
1.4.3 เครื่องบันทึกเสียงและปากกาสําหรับบันทึกคําพูดของเด็ก 

 1.5 ผูดําเนินการทดสอบวดัทักษะทางภาษาตองแสดงความเปนกันเอง ทําใหผูรับการทดสอบวดั
ทักษะทางภาษาไมกังวล มีความมั่นใจ และใหความรวมมือในการทําแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาเปนอยางดี 
 1.6 5 ผูดําเนินการทดสอบวัดทักษะทางภาษาแนะนํา และอธิบายการทําแบบทดสอบวัดทักษะทาง
ภาษาใหเด็กเขาใจอยางชัดเจน 
 2.     ดําเนินการทดสอบวดัทักษะทางภาษาตามขั้นตอน ดังน้ี 
  2.1 ดําเนินการทดสอบวัดทกัษะทางภาษาที่ละตอน และที่ละคนจนครบทุกคน 
  2.2 ผูดําเนินการทดสอบวดัทักษะทางภาษาอานคําสั่ง ขอละ 2 ครั้ง 
  2.3 เม่ือเสร็จสิ้นการทดสอบวัดทักษะทางภาษา 1 ตอน ใหผูไดรับการวัดทักษะทางภาษาพัก
ประมาณ 5นาที   
 3.     เม่ือเสร็จสิ้นการทดสอบวัดทักษะทางภาษา 
  3.1 ตรวจดูชือ่ นามสกุล ของผูเขารับการทดสอบวัดทกัษะทางภาษาใหถูกตอง 
  3.2 ตรวจและเก็บแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาและคูมือดําเนินการทดสอบทักษะทางภาษาให
เรียบรอย 
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แบบทดสอบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
ตอนที่ 1  การพูดเปนประโยค (จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน) 
คําสั่ง  ใหนักเรียนดูภาพแลวแตงประโยคใหสอดคลองกับภาพตามโครงสรางประโยคภาษาไทย โดยมี 
ประธาน กิริยา กรรม  

  
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

หนา ขอ ภาพ
1 1 ผูชายขุดดินทีส่นามหญา

2 ผูหญิงพายเรือ

2 3 ผูชายสองคนกําลังเลนลูกบอล

4 ผูหญิงกับผูชายปนจักรยานเลนบนถนน 

3 5 ผูหญิงรดน้ําตนไม

6 ผูชายตัดหญาที่สนาม

4 7 เด็กผูชายกําลงัเลนวาว

8 ผูชายใหอาหารไก

 
5 

9 ผูหญิงนอนหลับ

10 ผูหญิงอานหนังสือ
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1. 
 

 
 
 
 
 

 

2. 

.  
แบบทดสอบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
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ตอนที่ 2 การเลาเรื่องราว  (จํานวน 10 ขอ ขอละ 3 คะแนน) 
คําสั่ง  ใหนักเรียนเลาเรื่องราวจากภาพที่ครกูําหนดให โดยบอกเลาเหตุการณที่เกิดขึ้น
ตามลําดับเหตุการณใหถูกตองและตอเนื่อง  
 

ชุดที่ ชื่อเร่ือง
1 สิ่งที่หนูทําในหนึ่งวัน
2 จดหมายที่รัก
3 พออานหนังสือใหลูกฟง
4 หนูอยากเปนคุณหมอ
5 พระอาทิตยย้ิมแฉง
6 อาหารดีมีประโยชน
7 กระตายนอยตากฝน
8 ฤดูหนาว
9 ไปวัดกันเถอะ
10 ฉันรักทะเล
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ชุดที่ 3 พออานหนังสือใหลูกฟง 
ภาพที่ 1 ภาพเริ่มตนเหตุการณ 

 

 
 

 
 

ภาพที่ 3 ภาพจบเหตุการณ 
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แบบทดสอบทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 

 
ตอนที่ 3 การจับประเด็นเรื่อง  (จํานวน10 ขอ ขอละ 1คะแนน) 
ค่ําสั่ง  ใหนักเรียนฟงเรื่องราวตอไปนี้แลวตอบคําถาม  
ฟงเร่ืองราวตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 1-5 
เร่ือง หมาปากับแกะ 

ณ.ทองทุงแหงหนึ่ง มีสัตวตางๆมากมาย เชน สิงโต เสือ สุนัขจิ้งจอก และหมาปา อาศัยอยู
รวมกัน อยูมาวันหนึ่งหมาปาไดเฝาดักซุมเพื่อที่จะหาโอกาสเขาไปจับแกะของชาวบานที่เล้ียงเอาไว  
แตก็ไมมีโอกาสเนื่องจากคนเลี้ยงแกะไมเคยออกหางไปจากฝูงแกะเลย เจาหมาปาจึงไดคิดหาอุบาย
เพื่อที่จะเขาไปในฝูงแกะของชาวบาน โดยที่เจาหมาปาไดขโมยหนังแกะของชาวบานมาคลุมตัวแลว
แฝงตัวเขาไปในฝูงแกะ  จนกระทั้งถึงตอนเย็นคนเลี้ยงแกะไดตอนฝูงแกะของตนเขาไปคอก โดยที่
ไมรูเลยวาหมาปาไดแอบเขามาในฝูงแกะของตน และบังเอิญคืนนั้น คนเล้ียงแกะไมมีอาหารกิน  จึง
ไดจับแกะของตนมาทําอาหาร ซึ่งแกะที่โชครายที่ถูกคนเลี้ยงแกะจับกินนั้นก็คือเจาหมาปาที่ปลอม
ตัวมานั่นเอง 
1.สัตวตวัใดที่ดักซุมหาโอกาสเขาไปจับแกะเพื่อนํามาเปนอาหาร 
 ก.   สิงโต  ข.   หมาปา  ค.   สุนัขจิ้งจอก ง.   เสือ 
2. ในเร่ืองมีสัตวทั้งหมดกี่ตัว 
ก.   5 ตัว  ข.   4  ตัว ค.   3 ตัว ง.   2  ตัว 
3. ทําไมหมาปาถึงไมสามารถจับแกะมากินได 
ก.  เพราะ มวัแตเลือกแกะที่ตัวใหญ          ข.   เพราะมั่วแตคิดหาอุบายที่จะเขาไปในฝูงแกะ 
ค.   เพราะคนเลี้ยงแกะไมเคยออกหางไปจากฝูงแกะ   ง.   เพราะตองการรอใหค่ําเสียกอน 
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4. หมาปาทําอยางไรถึงเขาไปในฝูงแกะได 
ก.   แอบซอนตัวเขาไปในคอกแกะ ข.   หลบหลังกองฟางทีอ่ยูขางๆคอกแกะ   
ค.   แอบปนเขาไปในคอกแกะ ง.   ขโมยหนังแกะมาคลุมตัวแลวแฝงตัวเขาไปในฝูงแกะ   
5. เพราะเหตุใดหมาปาถึงตาย 
ก.   เพราะหมาปาทําพิรุธใหคนเลี้ยงแกะเห็น   
ข.   คนเลี้ยงแกะจับหมาปาที่มาขโมยกินแกะของตนได และดวยความโกรธเลยตีหมาปาจนตาย 
ค.   เพราะโชครายคนเลี้ยงแกะไมมอีาหารกินจึงจับแกะของตนมาทําอาหาร  
ง.  เพราะโชครายเจาของอยากกินหมาปา 
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ภาคผนวก ข 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
ผูเชี่ยวชาญการตรวจแผนการจัดกิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 

 
       ผูชวยศาสตราจารยเต็มสิริ  เนาวรงัสี  ผูชวยศาสตราจารย 
       อาจารยประจํา 
       สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 

คณะครุศาสตร 
       มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดสุิต    
       กรุงเทพมหานคร 
         อาจารยวรรณี  วัจนสวัสดิ ์   ผูชวยผูอํานวยการสวนการศึกษาอนุบาล 

   โรงเรียนไผทอุดมศึกษา     
   กรุงเทพมหานคร 

 
         อาจารยรัชนี  แกวออน      ครูผูสอนประจําชั้นอนุบาล   
        โรงเรียนไผทอุดมศึกษา   
        กรุงเทพมหานคร 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
ผูเชี่ยวชาญการตรวจแบบวัดทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย 

 
อาจารย ดร.นิทรา  ชอสูงเนิน     ครูผูสอนประจําชั้นอนุบาล   
       โรงเรียนอุดรธานี 
       จังหวัดอุดรธานี 
 
อาจารยกฤษณี  ภูพัฒน      อาจารยประจํา 

สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 
คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดสุิต  กรุงเทพมหานคร 

 
อาจารยสืบศกัดิ์ นอยดัด     ครูผูสอนประจําชั้น  
       โรงเรียนสาธติละอออุทิศ (ฝายประถม) 
       กรุงเทพมหานคร 
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ภาคผนวก  ค 

ตารางแสดงคาดัชนีความแมนยําตรงเชงิเน้ือหา  IOC 
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ตาราง 6 หาคาดัชนีความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญ 

  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  
MR IOC คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ตอนที่ 1 
การพูดเปน
ประโยค 

 
 
 
 
 
 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

+1
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

0
0 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

2 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 

.67

.67 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

.67 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เนื้อหา ขอสอบที่ 
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ตาราง 6 (ตอ) 
 

  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  
MR IOC คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ตอนที่ 2 
การเลา 
เรื่องราว 

 
 
 
 
 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

+1
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เนื้อหา ขอสอบที่ 
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ตาราง 6 (ตอ) 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  
MR IOC คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ตอนที่ 3 
การจับ

ประเด็นเรื่อง 
 
 
 
 
 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

+1
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 

1
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

.67 

เนื้อหา ขอสอบที่ 
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ภาคผนวก ง 
รูปภาพการทํากิจกรรม 
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รูปภาพขณะดําเนินการทดสอบ Pretest 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

รูปภาพขณะดําเนินการทดสอบ Posttest 
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รูปภาพขณะทํากิจกรรมการเลาเรื่องประกอบเกมลอตโต 
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อธิบายวิธีการเลนเกมลอตโต 
 

            
 

เด็กๆชวยกันหาภาพที่ถูกตองนํามาวางไวที่ชองสี่เหลี่ยมดานลาง 
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เด็กๆชวยกันแตงเรื่องจากเกมลอตโต 
 

        
 

เด็กๆออกมาเลาเรื่องจากเกมลอตโตใหคุณครูและเพื่อนๆ ฟง 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 

ชื่อ  ชื่อสกุล                    นางสาวอรพรรณ  เฟองฟู 
วันเดือนปเกิด           30 พฤศจิกายน 2529 
สถานที่อยูปจจุบัน          บานเลขที่ 3  หมู  11 ตําบลหนาไม   

                                      อําเภอลาดหลุมแกว จังหวัดปทุมธาน ี12140 
ตําแหนงหนาที่การงานปจจุบัน           ครู คศ.1 
สถานที่ทํางานปจจุบัน                   โรงเรียนประชานุกูล (ขําสนิทอนุเคราะห)  
 
ประวตัิการศึกษา 
            พ.ศ. 2552         คบ. (การศึกษาปฐมวยั) 
           จาก มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนดุสิต 
            พ.ศ. 2557         กศ.ม. (การศึกษาปฐมวัย) 
                    จาก มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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