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            The purpose of this experimental research was to study the effects of brainstorming 
on problem – solving ability in Mathematics of prathom Suksa VI students at Watphoraing 
school in Bangkoknoi district, Bangkok in academic year of 2008. The 30 subjects were 
randomly sampling selected from population whose Problem – Solving abilities in mathematics 
were low. Then they were randomly divided into experimental group and control group; each 
group was consisted of 15 students. The experimental group was exposed to brainstorming 
and control group was not exposed to brainstorming. The instruments were the problem – 
solving abilities mathematic test Brainstorming programs. The data was analyzed by using  
t–test 
 
            The results were as follow: 
            1. The problem – solving abilities in  mathematic of students who were exposed to 
brainstorming were significantly increased than before the experiment at .01 level. 
            2. The problem – solving abilities in  mathematic of students who were not exposed to 
brainstorming were significantly increased than before the experiment at .01 level. 
            3. The problem – solving abilities in  mathematic of students who were exposed to 
brainstorming were significantly increased than those students who were not exposed to 
brainstorming at .01 level. 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 

ปจจุบันประเทศไทยมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็วทั้งดานเศรษฐกิจ สังคม การเมือง 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งถือเปนยุคแหงเทคโนโลยีสารสนเทศ ขาวสารเดินทางจากซีกโลก
หน่ึงไปยังอีกซีกโลกหนึ่งไดอยางรวดเร็ว ความเจริญทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีดังกลาวตอง
อาศัยความรูทางคณิตศาสตรเปนพื้นฐาน โดยเฉพาะพื้นฐานทางการแกปญหาจึงมีความจําเปนและ
ควรใหความสนใจเปนพิเศษ (กรมวิชาการ. 2541: 1) การพัฒนาประชากรใหมีพ้ืนฐานที่ดีในการ
แกปญหาควรจัดการเรียนรูใหเปนไปตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2544 ซึ่งมุงเนน
ความสําคัญทั้งดานความรู ความคิด ความสามารถ คุณธรรม กระบวนการเรียนรูและความ
รับผิดชอบตอสังคม เพ่ือพัฒนาคนใหมีความสมดุล โดยยึดหลักผูเรียนเปนสําคัญที่สุด ทุกคนมี
ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได สงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ศักยภาพ (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2544: 3) คณิตศาสตรเปนวิชาหนึ่งที่จัดวา
สําคัญย่ิงที่มนุษยตองเรียนรู เพราะคณิตศาสตรเปนพ้ืนฐานของการดํารงชีวิต เชน การซื้อขาย
แลกเปลี่ยน การคํานวณ ตลอดจนระบบเศรษฐกิจและอุตสาหกรรมที่สลับซับซอน จนเปนที่ยอมรับ
วาคณิตศาสตรเปนปจจัยที่สําคัญที่สุด ในการพัฒนาคุณภาพมนุษย จนมีผูกลาววา “ความสามารถ
ทางคณิตศาสตรมีความจําเปนอยางยิ่งสําหรับการเปนพลเมืองของชาติ” ชวยพัฒนาความคิดของ
ผูเรียน ใหสามารถคิดไดอยางมีระบบมีเหตุผลแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ (สุพัตรา  ฤกษบาย. 
2544: 2 ; อางอิงจาก บุญทัน อยูชมบุญ. 2529)  ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมี
เหตุผล เปนระบบระเบียบ สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ สามารถ
คาดการณ วางแผน ตัดสินใจและแกปญหาไดอยางถูกตอง คณิตศาสตรมีประโยชนในการดํารงชีวิต
และชวยในการพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึ้น (กรมวิชาการ. 2545: 1) นักคณิตศาสตรตางยอมรับวา 
การคิดแกปญหาเปนหัวใจของคณิตศาสตร นักเรียนตองอาศัยความคิดรวบยอด ทักษะการคิด
คํานวณ หลักการ กฎและสูตรตางๆ ไปใชแกปญหา โดยเฉพาะทักษะในการแกปญหามีความสําคัญ
ตอชีวิตและสามารถสรางใหเกิดขึ้นได ในการสอนใหนักเรียนรูจักแกปญหา จะชวยสงเสริมใหรูจักคิด
อยางมีเหตุผลมีขั้นตอนมีระเบียบแบบแผนและรูจักตัดสินใจไดอยางถูกตอง (กรมวิชาการ. 2544: 4)   
         สําหรับประเทศไทยการเรยีนการสอนคณิตศาสตรระดบัประถมศึกษาไดจัดใหคณิตศาสตร
อยูในกลุมทักษะ จากการประเมินคุณภาพ ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ในปการศึกษา 2541 
พบวาวิชาคณติศาสตร ในดานของการนําความรูไปประยุกตใชในชีวติประจําวัน การรูจักคิดอยางมี
เหตุผล การแสดงความคิดเห็นออกมาอยางมีระบบ มีจํานวนนักเรียนที่ควรปรบัปรุงมากกวาวิชาอ่ืน 
ซึ่งมีถึงรอยละ 16.80 (กรมวิชาการ. 2541: 15) และผลจากการประเมินคุณภาพนักเรียนในกลุม

 



2 

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ป 2549 พบวา ป 2549 มีจํานวนนักเรียนที่อยูในเกณฑปรับปรุงเพิ่มขึ้น
จากป 2546 รอยละ 1.71 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน 2550: 51)  ซึ่งอาจมี
สาเหตุมาจากตัวผูเรียนเองหรือคุณภาพการสอนของคุณครูดวย ผลจากการประชุมปฏิบัติการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนกลุมทักษะระดับชั้นประถมศึกษา พบวา สภาพปญหาของผูเรียน 
คือ ผูเรียนวิเคราะหโจทยปญหาไมได ขาดการคิดอยางมีเหตุผล และคิดอยางมีระบบ สวนสภาพ
ปญหาคุณภาพการสอนของครู คือ ครูขาดเทคนิคในการสอน การสอนของครูไมไดเอ้ืออํานวยให
เด็กเกิดความคิดอยางมีเหตุผลและมีระบบตามกระบวนการทางคณิตศาสตร ครูขาดการฝกทักษะ
การคิดใหกับผูเรียน ครูผูสอนไมไดผลิตสื่อการสอนที่ตรงตามกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
(เยาวลกัษณ ศรีกล่ํา. 2547: 2 ; อางอิงจาก กรมวิชาการ. 2539) ซึ่งทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย  
        จากการที่ผูวิจัยเปนครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 2 เปนเวลา 3 ป 
สังเกตพบวานักเรียนสวนมากมีปญหาในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เชน ไมสามารถวิเคราะห
โจทยปญหาได เขียนประโยคสัญลักษณไมถูกตอง ไมสามารถทําโจทยปญหาได และไมอยากเรียน
เม่ือถึงเน้ือหาที่เปนโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ดังน้ันผูวิจัยจึงไดทําการสํารวจปญหาเบื้องตนโดย
ใชแบบสอบถามปลายเปดกับนักเรียนจํานวน 52 คน มีรายละเอียดดังนี้  
        คําถามขอที่ 1 ถามวา “นักเรียนคิดวาขณะที่เรียนนักเรยีนมีปญหาหรือไม ถามี คือ ปญหา
ใด” ผลจากการสํารวจพบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 29 คน มีปญหาดานการเรียน 
จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 55.17 ไดแก ทําโจทยปญหาคณิตศาสตรไมได อานไมออก ไมกลา
ซักถามเม่ือไมเขาใจ ทองสูตรคูณไมได มีปญหาดานการปรับตวั จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 27.59 
ไดแก เขากับเพื่อนไมไดชอบอยูคนเดียว ไมมีระเบียบวนิัย และมีปญหาดานเศรษฐกิจ จํานวน 5 คน 
คิดเปนรอยละ 17.24 ไดแก ใชจายฟุมเฟอย ไมมีเงินซ้ืออุปกรณการเรียน นักเรียนชั้นประถมศกึษา
ปที่ 5 จํานวน 51 คน มีปญหาดานการเรียน จํานวน 30 คน คิดเปนรอยละ 58.82 ไดแก ทําโจทย
ปญหาคณติศาสตรไมได ลายมือไมสวย ไมกลาซักถามครูเม่ือไมเขาใจ ไมคอยสงการบาน มีปญหา
ดานการปรับตัว จํานวน 35.29 คน เขากับเพ่ือนไมได พอแมไมมีเวลาให ชอบอยูคนเดียว และมี
ปญหาดานเศรษฐกิจ จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 5.88 ไดแก ใชจายเงินฟุมเฟอย นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 52 คน มีปญหาดานการเรียน จํานวน 42 คน คิดเปนรอยละ 80.4 ไดแก 
ทําโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หารระคนไมได ไมสงการบาน แสดงวิธีทําการหาร
ไมได ไมกลาซักถามเม่ือไมเขาใจ มีปญหาดานการปรับตวั จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 5.77 ไดแก 
เขากับเพ่ือนไมได และมีปญหาดานเศรษฐกิจ จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 13.46 ไดแก ใชจายเงิน
ฟุมเฟอย 
        คําถามขอที่ 2 ถามวา “เม่ือมีปญหานักเรียนทําอยางไร” นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่
มีปญหาดานการเรียนตอบวา ฝกทําโจทยปญหาคณิตศาสตรทุกวัน ตองทองสูตรคูณบอยๆ ถาไมสง
การบานใหคณุครูหักคะแนน นักเรียนที่มีปญหาดานการปรับตวัตอบวา จะปรับปรุงนิสัยที่ไมดี บอก
คุณครูเม่ือโดนเพ่ือนแกลง นักเรียนที่มีปญหาทางเศรษฐกิจตอบวา ฝกเก็บออมเงินวันละ 5 บาท 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีปญหาดานการเรียนตอบวา ฝกอานหนังสือ ถามครู ถามเพื่อน 
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พยายามฝกทาํโจทยบอยๆ ตั้งใจเรียนใหมากขึ้น นักเรียนที่มีปญหาดานการปรับตวัตอบวา บอก
คุณครูเม่ือโดนเพ่ือนแกลง นักเรียนที่มีปญหาทางเศรษฐกิจตอบวา เก็บออมเงินทุกวัน ไมซื้อของ
เลน นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ที่มีปญหาดานการเรียนตอบวา พยายามฝกทําโจทยปญหา
คณิตศาสตรบอยๆ ฝกทําโจทยปญหาคณิตศาสตรหลายๆแบบ อานหนังสือบอยๆ ถาไมเขาใจให
ปรึกษาคุณครแูละถามเพื่อน นักเรียนที่มีปญหาดานการปรับตวัตอบวา จะบอกครูเม่ือโดนเพ่ือน
แกลง ไมเลนกับเพ่ือนที่นิสยัไมดี นักเรียนที่มีปญหาทางเศรษฐกิจตอบวา เก็บออมเงินทุกๆ วัน  
        จากผลการสํารวจปญหาเบือ้งตนดังกลาว พบวา นักเรียนชวงชั้นที ่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 
6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง มีปญหาดานการเรียนมากที่สดุ คือ รอยละ 80.4 โดยเฉพาะในกลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร นักเรียนไมสามารถที่จะแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรได ดังที่ สมวงษ แปลง
ประสพโชค (2551: 10) กลาววา ปญหาหนึ่งที่เปนอุปสรรคตอการแกโจทยปญหาก็คือ การจําสูตร 
หลักการทางคณิตศาสตรไมไดทั้งที่โจทยปญหาบางขออาจไมยากจนเกินไป สอดคลองกับจิราภรณ 
ศิริพรทวี (2541: 37-38) กลาววา การสอนคณิตศาสตรในปจจุบันไมประสบความสําเร็จเทาทีค่วร 
เพราะครูสวนใหญมักสอนคณติศาสตรบนกระดานดําใหนักเรียนจดบันทึกตาม เปนผลใหนักเรียนได
เรียนคณิตศาสตรแบบทองจํา ทําตามตวัอยาง ซึ่งทําใหนักเรียนขาดกระบวนการคิด การวิเคราะห 
การใชเหตุผลและไมสามารถนําไปใชในการแกปญหาได การจัดการเรียนการสอนใหเหมาะสมก็เปน
สิ่งสําคัญ การแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอยจะทําใหนักเรียนไดชวยกันคิด ซึ่งในกลุมยอยควรมีทั้ง
นักเรียนเกง ปานกลางและออน ทาํใหผูเรียนมีโอกาสแกปญหาดวยตนเองและรวมกันแกปญหา
ภายในกลุมเปนการลดความกังวลและมีความมั่นใจในการไดมาซึ่งคําตอบ (กรมวชิาการ. 2544: 68) 
มีการแลกเปลีย่นความคิดเห็น มีการชวยเหลือพ่ึงพาซึ่งกันและกัน มีความรับผดิชอบรวมกันทั้งใน
สวนตนและสวนรวม ทั้งน้ีเพ่ือใหตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุมประสบความสําเร็จตามเปาหมายที่
กําหนด (กรมวิชาการ. 2544: 4)  
        การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร สามารถทําไดหลายวธิี เชน 
การสอนแบบบูรณาการเชิงวิธีการ การเรยีนรูแบบรวมมือ การระดมสมอง เปนตน ในการวิจัยครั้งน้ี
ผูวิจัยสนใจนําการระดมสมอง มาพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรยีน 
การระดมสมองเปนอีกวิธีหน่ึงที่นํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียน ที่เนนใหผูเรยีนมีสวนรวมในการ
เรียนการสอน เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดและเปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะที่
จําเปน ดังที่ สุวิทย มูลคํา (2545: 108) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชการระดมสมอง เปนการ
เรียนรูที่ใหผูเรียนทุกคนไดแสดงความคดิเห็นหรือใหขอเสนอแนะในการแกปญหาใหมากที่สุด แสดง
ความคิดเห็นไดอยางเสรี โดยไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะที่เสนอมามีการ
บันทึกความคดิเห็นหรือขอเสนอแนะทั้งหมดไวหลังจากนั้นอาจจัดใหมีการอภิปรายทบทวนความคิด
ทั้งหมด โดยจัดเปนหมวดหมูหรือประเภทและตัดสินเลือกวธิีการทีส่ามารถนําไปใชในการแกปญหา
ได ซึ่งสอดคลองกับ ประสทิธิ์  เขียวศร ี (2551: online) กลาววา การระดมสมอง เปนการแสวงหา
ความคิดตอเรือ่งใดเรื่องหน่ึงใหไดมากที่สุดภายในเวลาที่กําหนด ดังนั้นการใหคิดโดยไมกําหนดเวลา
ที่จํากัดแนนอนก็ไมเรียกวา การระดมสมอง การระดมสมองมีประสิทธิภาพมากทีสุ่ดเม่ือใชกับกลุมที่
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ไมรูจักกันไมควรเกรงใจกนัหรือสนิทสนมกันมากเกินไปและจํานวนสมาชิกที่รวมระดมสมองถาจะให
มีประสิทธิภาพมากที่สุดควรอยูระหวาง 4-9 คน ดังผลการวิจัยของ เอกรัฐ อิสรานานนท (2546: 45) 
ที่ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของเทคนิคการะดมพลังสมองและผลการฝกใชเทคนิคแผนผังทางปญญา 
ที่มีตอความคดิสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดหนองจอก (ภักดีนรเศรษฐ) 
เขตหนองจอก จังหวัดกรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ไดรับการฝกแบบเทคนคิระดม
พลังสมองและนกัเรียนที่ไดรับการฝกแบบเทคนคิแผนผังทางปญญามีความคิดสรางสรรคสูงกวา
นักเรียนที่ไดรบัการสอนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
        ดังนั้น ผูวิจัยจึงสนใจศึกษา ผลของการระดมสมองที่มีตอความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตร ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย 
กรุงเทพมหานคร 
  

ความมุงหมายของการวิจัย 
        1. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและ 
หลังไดรับการระดมสมอง 
        2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและ 
หลังไมไดรับการระดมสมอง 
        3. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการ 
ระดมสมองและนักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมอง 
 

ความสําคญัของการวิจัย 
        เพ่ือเปนแนวทางใหครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร นําวิธีการระดมสมองมาใช
ในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มี
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรต่ํา 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
        1. ประชากร 
              ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง  
เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 ที่มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรต่าํจํานวน 52 คน  
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        2. กลุมตัวอยาง  
              กลุมตัวอยางที่ใชในการวจัิย เปนนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง 
เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 ที่มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรต่าํ จํานวน 30 คน ที่ไดมาโดยวิธีสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) จาก
ประชากร และสุมอยางงายอีกครั้งหนึ่งเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 15 คน 
 
        3. ตัวแปรที่ใชในการวิจยั 
            3.1 ตัวแปรอสิระ  ไดแก  การระดมสมอง 
            3.2 ตัวแปรตาม  ไดแก ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
        1. การระดมสมอง หมายถึง การจัดกิจกรรมเพื่อใหนักเรียนไดเกิดความคิด โดยนักเรียน
ทุกคนในกลุมรวมกันระดมสมอง ชวยกนัคิดและเสนอแนะวิธีหาคาํตอบจากโจทยที่กําหนดให ในการ
ระดมสมองครั้งนี้ แบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม กลุมละ 5 คน ในกลุมประกอบดวย ประธาน 
เลขานุการและสมาชิก โดยประธานมีหนาที่กระตุนใหสมาชิกแสดงความคิดเห็นในการเสนอแนะวิธี
หาคําตอบ ประธานสามารถแสดงความคิดเห็นของตนได เลขานุการทําหนาที่จดบันทึกความคิดเห็น
และขอเสนอแนะตางๆ สมาชิกมีหนาที่แสดงความคิดเห็น เสนอวิธีหาคําตอบและทกุคนรวมกันระดม
สมองคิดหาคําตอบ การระดมสมองมี 3 ขั้นตอนดังนี้ 
            1.ข้ันนํา 
            1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในสถานการณโจทยปญหาที่จะระดมสมองเพื่อเปนการ 
กระตุนความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนื้อหาที่จะเรียน  
            1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมายของการระดมสมองกฎระเบียบของกลุมและบทบาทของ 
สมาชิกในกลุม 
             1.3 ผูวิจัยแบงนักเรียนเปน 3 กลุม กลุมละ 5 คน  
            2.ข้ันดําเนินการ ผูวิจัยแนะนําวิธีการระดมสมอง ในการแสดงความคิดเห็นและการหา
คําตอบจากใบความรู โดยใหนักเรียนศึกษาตวัอยางจากใบความรู   
            2.1 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมใหกับนักเรียน ใบกิจกรรมจะมีสถานการณโจทยปญหาให
นักเรียนระดมสมองไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น โดยมีหลักการระดมสมอง ดังนี้ 
    2.1.1 ใหมีการเสนอความคดิเห็นที่เกี่ยวกับปญหา 
      2.1.2 ไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นของผูอ่ืน 
      2.1.3 ปริมาณความคิดที่มากจะเพิ่มความหลากหลายวธิีการตอบปญหา 

     2.1.4 พยายามรวบรวมความคิดที่คลายกนัมาไวดวยกนัแลวพิจารณา 
ตามความสําคัญ 
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  2.2  ผูวิจัยใหสมาชิกเสนอความคิดเห็นโดยสมาชิกในกลุมตองปฏิบตัิตามหนาที ่
ที่ไดรับมอบหมาย 
  2.3 ผูวิจัยใหนักเรียนที่ทําหนาที่จดบันทึกและสมาชกิรวบรวมความคิดเห็นที่คลายกัน
ไวดวยกันเรียงตามความสําคัญ 

  2.4 สงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
     3. ข้ันสรุป ผูวิจัยใหตวัแทนสมาชิกของแตละกลุมออกมารายงาน พรอมทั้งใหสมาชิกใน
กลุมอ่ืนไดแสดงความคิดเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน แลวผูวิจัยสรปุเพ่ิมเติม 
 
          2. ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถของ
นักเรียนในการอานโจทยปญหาทางคณิตศาสตรแลวสามารถแกปญหาไดถูกตอง ซึ่งมี 3 ขั้นตอน
ดังนี้ 
            2.1 ขั้นจําแนกขอมูลโจทยปญหา ไดแก การจําแนกขอมูลวาโจทยใหขอมูลอะไร 
โจทยตองการทราบอะไร 
  2.2 ขั้นวิเคราะหโจทยปญหา ไดแก การแปลงโจทยปญหาใหเปนประโยคสัญลักษณ 
  2.3 ขั้นแกโจทยปญหา ไดแก การคิดคํานวณหาคําตอบตามประโยคสัญลักษณแลว 
ไดคําตอบที่ถกูตองและสามารถตรวจสอบคําตอบได 
  
             3. กลุมทดลอง หมายถึง นักเรียนที่ไดรบัการระดมสมอง จํานวน 15 คน 
               4. กลุมควบคุม หมายถึง นักเรียนที่ไมไดรบัการระดมสมอง จํานวน 15 คน 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 

    ตัวแปรอิสระ      ตัวแปรตาม 
 
 
    
       การไดรับการระดมสมอง                
              (กลุมทดลอง)              
           

    ความสามารถในการแกปญหา 
   ทางคณิตศาสตร 

        
     การไมไดรับการระดมสมอง 
  (กลุมควบคุม) 

 
 
 
 
        การระดมสมองสงผลตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปที่ 6 ของโรงเรียนวัดโพธิ์เรียง ผูวิจัยจึงขอตั้งสมมติฐาน ดังนี้ 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
        1. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น หลังจากไดรับการ 
ระดมสมอง 
        2. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น หลังจากไมไดรับการ 
ระดมสมอง 
        3. นักเรียนที่ไดรับการระดมสมองมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น 
มากกวานักเรยีนที่ไมไดรับการระดมสมอง 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
     ในการวิจัยครัง้นี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของและไดนําเสนอตามหัวขอ
ตอไปน้ี 
        1. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการระดมสมอง 
              1.1 เอกสารที่เกี่ยวของกับการระดมสมอง 
    1.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการระดมสมอง 
        2. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
               2.1 เอกสารที่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
    2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
        3. เอกสารที่เกี่ยวของกับนกัเรียนโรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร 
 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการระดมสมอง 
    1.1 เอกสารที่เก่ียวของกับการระดมสมอง 
         1.1.1 ความหมายของการระดมสมอง 
          ประสาท อิศราปรีดา (2532: 12) ไดใหความหมายของการระดมสมองวา ความคิดดีๆ 
จํานวนมากของบุคคลจะถกูเก็บไวและเขาจะไมแสดงความคิดเหลานั้นออกมา เน่ืองจากกลัวผูอ่ืนจะ
วิพากษวิจารณ ฉะนั้นกลวิธีการระดมความคิดนี้ จะไมเริ่มดวยการวิพากษวิจารณในสิ่งที่สมาชิกใน
กลุมคิดขึ้นวาเปนสิ่งที่ดีหรือไมถูกตอง หากแตพยายามกระตุนใหทุกคนคิดใหมากที่สุดเสียกอนแลว
จึงจะมีการประเมินและการสังเคราะหความคิดเหลานั้นในภายหลัง 
        เครือศร ี วิเศษสุวรรณภูมิ (2534: 43) ไดกลาววา การระดมสมองเปนรูปแบบการจัด
กิจกรรมที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดปรึกษาหารือกัน สมาชิกแตละคนสามารถแสดงความคิดเห็นของ 
ตนเองไดเต็มที่จากนั้นจึงหาขอยุติ โดยการประสานความคิดทุกคนเขาดวยกัน 
         จรีย สุวตัถ ี (2534: 89) ไดกลาวถึง ความหมายของการระดมสมอง ไววาเปนวิธีหนึ่งใน
การแกปญหาของ อเล็ก ออสบอน (Alex Osborn) จุดมุงหมายเพื่อสงเสริมใหบุคคลที่มีความคิด
หลายทิศทางคิดไดคลองในชวงเวลาที่จํากัดเปนกลุมคดิแลวจดรายการความคิดตางๆ ที่คิดไวโดยไม
คํานึงการประเมินความคิดแตเนนที่ปริมาณความคิดและในขั้นสุดทายก็เลือกเอาความคิดที่ดีทีสุ่ดมา
ใชในการแกปญหาและจัดลาํดับทางเลือก หรือการแกปญหารองๆ ไวอีกดวย 
         บุณย รัตนปญญา (อารี แสงขํา. 2550: 10 ; อางอิงจาก บุณย รัตนปญญา. 2535) กลาววา 
อเล็กซ เอฟ. ออสบอรน เปนผูกอแรงบันดาลใจใหคนรูจักใชเวลาคิดในทางสรางสรรค ออสบอรนได
อธิบายวธิีการ “ระดมความคิด” ไววา “การระดมความคิด” เปนวิธีงายๆ ทีอ่อสบอรนไดพัฒนา
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ปรับปรุงใหไดผลเปนอยางดีโดยคนสองคนหรือมากกวานั้นรวมกันใชจินตนาการเพื่อใหเกิดความคิด
ซึ่งแวบขึ้นจากจิตเหนือสํานึกของแตละคนไปสูจิตเหนือสํานึกของซึ่งกันและกันเพื่อเปนการไขปญหา
ใดปญหาหนึ่งโดยเฉพาะ ซึ่งเปนปญหาที่คนทั้งกลุมน้ีไดตระหนักดีวาคืออะไร ความคิดเห็นจะถูก
เขียนลงบนกระดาษอยางฉับพลันทันท ีเม่ือมันมากระทบจิตของแตละคนและไมยอมใหมีการวิพากษ 
วิจารณหรือตกลงใจจนกวาความคิดเห็นทั้งหลายไดเขยีนลงบนแผนกระดาษทั้งหมดแลว หลงัจาก
น้ันความคิดเห็นตางๆ เหลานั้นก็ถูกวเิคราะหกลั่นกรองและตัดสินใจเพื่อกําหนดคุณคาและแนวทาง
ปฎิบัตติอไปและออสบอรนไดกลาววาการระดมสมองนั้นเปนวธิีการที่งายมากในการรวบรวมขอมูล
ตางๆ ในการศึกษาปญหาอีกดวย 
         บุญชม ศรีสะอาด (อารี แสงขํา. 2550: 10 ; อางอิงจาก บุญชม ศรีสะอาด. 2537) ไดให
ความหมายของการสอนของการสอนโดยการระดมความคิด (Brainstorming) วาเปนการใหผูเรียน
ทุกคนไดแสดงความคิดเห็นใหขอเสนอแนะในการแกปญหาใหมากที่สุดเทาที่จะทําได และไมมีการ
วิพากษวิจารณความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะที่ผูเรียนเสนอมานั้น มีการบันทกึความคิดเห็นหรือขอ 
เสนอแนะทั้งหมด 
         กาญจนา วัฒายุ (2544: 161) ไดใหคําจํากัดความของการสอนแบบระดมลังสมองวาเปน
วิธีการสอนทีค่รูแบงนักเรียนเปนกลุมๆ ละ 8-10 คน หรืออยางมากไมเกิน 15 คน ครูและนกัเรียน
รวมกันกําหนดปญหาสําหรับการระดมพลังความคิด ซึ่งความคิดเห็นไมมีการตําหนิวา “ถูก” หรือ 
“ผิด” และมีการนําเสนอใหกลุมใหญในชั้นฟง 
         ทองระยา นัยชิด (2544: 12) ไดกลาวถึงกระบวนการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชการสอน
แบบระดมความคิดวา ผูเรยีนทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นในการแกปญหา ใชทฤษฎี
การเรียนรูที่หลากหลาย โดยมุงใหผูเรียนเรียนรูอยางมีความสุข สนกุสนาน สามารถสรางองคความรู
เปนหลักการได 
         สุวิทย มูลคํา (2545: 108) การจัดการเรียนรูโดยใชการระดมสมอง คือ กระบวนการเรียนรู
ที่ใหผูเรียนทกุคนไดแสดงความคิดเห็นหรือใหขอเสนอแนะในการแกปญหาใหมากที่สุด โดยสอนได
อยางเสรี ไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะที่เสนอมา มีการบันทึกความคิดเห็น
หรือขอเสนอแนะทั้งหมดไว หลังจากนั้นอาจจะจัดใหมีการอภิปราย ทบทวนความคดิทั้งหมด จัดเปน
หมวดหมูหรือประเภทและตดัสินเลือกวิธกีารที่สามารถนําไปใชในการแกปญหาได 
         วันรัตน จันทกิจ (2550: Online) การระดมสมอง คือ การแสดงความคิดรวมกันระหวาง
สมาชิก เพ่ือเปนแนวทางทีจ่ะนําไปสูการแกปญหา ซึ่งในพจนานุกรมไดใหความหมายวา เปนการ
คิดแบบไรแบบแผน (Free Form Thinking) 
         ประชาสรรณ แสนภักดี (2551: 187) การระดมสมอง คือ เปนกระบวนการที่มีแบบแผนที่
ใชเพ่ือรวบรวมความคิดเห็น ปญหาหรือขอเสนอแนะจํานวนมากในเวลาที่รวดเร็ว เปนวิธีการที่ดีใน
การกระตุนความคิดสรางสรรค และเกิดการมีสวนรวมของกลุมมากที่สุด การระดมสมองมุงเนนที่
จํานวนความคิดไมใชคุณภาพ 
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         ประสิทธิ์ เขียวศรี (2551: online) การระดมสมอง หมายถึง การแสวงหาความคิดตอเรื่อง
ใดเรื่องหนึ่งใหไดมากที่สุดภายในเวลาทีก่ําหนด ดังนั้นการใหคิดโดยไมกําหนดเวลาที่จํากัดแนนอน
ก็ไมเรียกวา การระดมสมอง    การระดมสมองจะมีประสิทธิภาพมากที่สุดเม่ือใชกับกลุมที่ไมรูจักกัน  
ไมเกรงใจกันหรือสนิทสนมกันมากเกินไปและจํานวนสมาชิกที่รวมระดมสมองใหมีประสิทธิภาพมาก
ที่สุดควรอยูระหวาง 4 ถึง 9 คน 
         จากความหมายของการระดมสมองขางตนสรุปไดวาการระดมสมอง คือ การจัดสถาน 
การณหรือคําถาม โดยใหผูเรียนไดแสดงความคิดรวมกันระหวางสมาชิกเพื่อคิดวธิีแกปญหา มีการ
เสนอความคดิเห็นอยางเปดกวางมีการจดบันทึกความคิดเห็นของทุกคนไว ความคิดเห็นที่เสนอไมมี
การตัดสินภายในกลุมวาความคิดนั้นจะถูกหรือผิดตองแสดงความคิดเห็นใหมากที่สุดเร็วทีสุ่ดเทาที่
จะสามารถทําไดแลวเลือกวธิีที่ดีที่สุดมาใชแกปญหาเพือ่หาคําตอบและนําไปสูการแกปญหาไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 
           1.1.2 หลักการระดมสมอง 
         ออสบอรน ( Osbron.1953: online) ผูริเริ่มการระดมสมอง ไดใชหลกัการระดมสมองโดย
ใหเกณฑไว 4 ประการ ดังนี้ 
           1. ไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นของสมาชิกที่แสดงออกมาเพราะความคดิสราง 
สรรคอาจหายไปถาคิดวาคนอ่ืนคงเห็นวาความคิดของตนไมสําคัญและไมมีคุณคาจึงทําใหระงับ
กระแสความคดิของตนไวเสยี  
 2. มีการเสนอความคิดไปเรือ่ยๆ อยางอิสระยิ่งไดความกวางขวางมากเทาใดยิ่งดีเทานั้น 

  3. ปริมาณมากเปนสิ่งที่ตองการยิ่งมีความคิดหลากหลายเทาไรศักยภาพในการแกปญหา 
จะมีมากขึ้นเทานั้น 
            4. พยายามรวมความคิดทีค่ลายกันหรือเหมือนกันใหเปนอันเดียวกนั และพยายามที่จะ 
ปรับปรุงความคิดบางความคิดใหดีขึ้นสมาชิกอาจจะชวยแนะนําวาความคิดนั้นจะดีขึ้นอยางไร 
         อารี พันธมณี (2534: 89) ไดเสนอหลักเกณฑในการระดมพลังสมองไวดังตอไปน้ี 
            1. ประวิงการตัดสินใจเม่ือบคุคลเสนอความคิดขึ้นมาในการวิพากษวจิารณหรือตัดสินใจใน 
ความคิดใดๆ ทั้งสิ้นไมวาจะเปนความคดิเห็นวาดีมีคุณภาพ หรืออาจจะมีประโยชนนอยก็ตาม การ
ตัดสินใจจะยังไมกระทําในตอนเริ่มตนคิด 

  2. อิสระทางความคิด บุคคลอิสระที่จะคดิหาคําตอบหรือเสนอความคิด ความคิดยิ่งแปลก
แตกตางจากผูอ่ืนยิ่งเปนความคิดที่ดี เพราะความคิดแปลกอาจนําไปสูความคิดริเริ่ม 
  3. ปริมาณความคิด บุคคลยิ่งคิดไดมากไดรวดเร็วยิ่งตองการ สงเสริมและกระตุนใหบุคคล
คิดไดมากๆ ยิ่งขึ้น 

 4. การปรับแตงความคิดทีเ่สนอไวทั้งหมดนํามาประมวลกันแลวพิจารณาตัดสินจัดลําดับ 
ความสําคัญของความคิดโดยใชเกณฑกําหนดในเรื่อง เวลา บุคคล งบประมาณ ประโยชน เปนตน 
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         ธวัชชัย ปยะวฒัน (2551: online) หลักการของการระดมสมอง มีอยู 4 ประการ คือ 
            1. ตองไมมีการวิพากษวิจารณหรือแสดงทาทีไมยอมรับความคิดเห็นที่มีผูเสนอ 
 2. ตองปลอยใหสมาชิกคิดอยางอิสระและบรรยากาศเปนกันเอง 
  3. มุงปริมาณหรือจํานวนความคิดเห็นเปนสําคัญ 
  4. ตองกระตุนใหทุกคนพยายามเสริมตอความคิดของคนอื่น 
         มานิต ศุทธสกุล (2551: online) การระดมสมอง (brain storming) เปนการประชมุรวมกัน
ตั้งแต 2 คนขึ้นไป เพ่ือแสดงความคดิเห็น ประสบการณ ความรูความเขาใจ หรือขอเสนอแนะ
เกี่ยวกับเรื่องหรือประเด็นใดประเด็นหนึ่ง ซึ่งมีหลักการสําคัญวา ตองการใหสมาชิกในทีป่ระชุม 
แสดงความเห็นหรือขอเสนอแนะรวมกันใหมากที่สุดภายในเวลาที่กําหนดไวสั้นๆ โดยจะไมมีการขัด 
จังหวะสอบถามหรือหยุดอภิปรายความเห็นหรือขอเสนอแนะที่สมาชิกเสนอขึ้น บนพื้นฐานวาความ 
คิดริเริ่มสรางสรรคเกิดขึ้นเม่ือมีการริเริ่ม การคิดตอหรือการปรับจากความคิดที่มีมากอน 
         จากความหมายของหลักการระดมสมองขางตน สรุปไดวา หลักการระดมสมอง คือ การ
เปดโอกาสใหสมาชิกแสดงความคิดเห็นไดอยางเสรี ไมมีการวิพากษวิจารณวาถูกหรือผิด มุงปริมาณ
เปนสําคัญกวาคุณภาพความคิด โดยจัดหมวดหมูความคิดที่ใกลเคยีงกันเขาดวยกัน เรียงตามลําดับ
ความสําคัญ 
          1.1.3 ข้ันตอนการระดมสมอง 
         สุพัฒก ชุมชวย (2548: 56) ไดกลาวถึงขัน้ตอนการระดมสมองไวดังนี้ 
         ขั้นแรก บอกความสําคัญของกิจกรรม ใหคํานิยามที่ชดัเจน บอกสิ่งที่ตองการ คือ 
พฤติกรรมหลกัๆ หรือสําคัญที่ตองทําของแตละหัวขอการระดมสมอง 
         ขั้นที่ 2 กวาดสายตาใหทัว่หองแลวเริ่มตัง้คําถามที่ตองการระดมสมอง 
         ขั้นที่ 3 แสดงการรับรูคําตอบโดยการยิ้ม สบตา ขอบคณุ แลวกลาวคําตอบซ้ําตองทําเชนน้ี
ทุกคําตอบจึงจะทําใหคนอยากตอบ 
         ขั้นที่ 4 บอกใหผูชวยเขยีน เขียนใหตวัโตพอที่ทุกคนทั้งหองอานเห็นได ใหใช      หรือ -  
นําคําตอบตางๆ ในแตละคําตอบ หามเขียน 1, 2 , 3 …เพราะจะตองอภิปรายในตอนทายอาจจะ
ปรับรวมหรือปรับเปลี่ยน การระบุตวัเลขทําใหยุงยากในการวางอันดับใหมและอาจทําใหเขาใจผิดวา
ลําดับแรกๆ มีความสําคัญกวาลําดับทายๆ 
         ขั้นที่ 5 กลับมาทบทวน เม่ือการระดมสมองสิ้นสุดลง อภิปรายเพื่อความกระจางและถาม
วาทุกคนเห็นดวยหรือไม แนนอนจะมีคนตอบรับถึงกบัเปนฉันทามต ิและทุกคนจะภาคภูมิใจ เพราะ
ความคิดมาจากกลุมคนจัดทํารวมกันและเต็มใจปฏบิัตติาม 
           จรีย สุวัตถ ี(2534: 57-59) ไดเสนอขั้นตอนในการระดมพลังสมองไว ดังนี้ 
           1. “ถามเด็กวา เขาคิดวาการระดมพลังสมอง หมายความวาอยางไร” เด็กจะตอบอะไรก็แลว 
แต และเขากไ็วที่จะพอที่จะรูวา “การระดมพลังสมอง” คือ การระดมความคิดหรือการผลิตความคิด
ออกมาจากสมองใหไดมากๆ 
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 2. อภิปรายกฎเกณฑ (ทีก่ลาวไวขางตน) อยางสั้นๆ เขียนกฎเกณฑไวบนแผนกระดาษติด
ขางฝาใหเด็กเห็น 

 3. ตกลงกับเด็กเรื่องการบันทึกความคดิเห็นวาจะทําอยางไร จะใชเทปบันทึกหรือใชคนจด
บันทึกสักหนึ่งหรือสองคน การจะใชเทปกี่เครื่องหรือคนจดกี่คนขึ้นอยูกับขนาดเลก็ใหญของกลุมบาง
ที่อาจใชนักเรยีนชั้นโตกวาเปนผูจดบันทกึใหนักเรียนชัน้เด็กเล็ก ขอสําคัญควรใชผูจดบันทกึเขาใจ
ตัวสะกดความสะอาดยังไมสําคัญในตอนนี้โดยความสําคัญอยูที่การบนัทึกไดอยางรวดเร็ว บางทีถา
ใชภาพวาดกอ็าจดีกวาการเขียนเปนตัวหนังสือดวยซ้ําไป 

 4. ครูเปนผูริเริ่มตนใหหัวขอและความคดิเปนคนแรกแลวกําหนดเวลาระดมพลังสมองวากี่ 
นาที ใชเวลานอย หรือเวลามากขึ้นอยูกับหัวขออภิปราย 

  5. ถาทําในกลุมที่มีขนาดเล็ก (4-6 คน) และมีหลายกลุม ผูรายงานสามารถรายงานสิ่งที่จด
บันทึกตอกลุมไดทันที 

  6. ถาระดมพลังสมองทั้งชั้นเรียนครูอาจตองเปนผูจดบันทึกเอง และตองทํางานในชวงนี้ให
เร็วที่สุดแลวตอไปสนับสนุนใหเด็กอีกหลายๆ คนผลัดกันมาชวยหลงัจากที่เด็กพอคุนเคยกับวธิีการ
ระดมพลังสมองแลว ครูอาจจะจัดการประชุมประเมินความคิดแลววางแผนเพื่อใหเด็กใชวธิีการระดม
พลังสมองสําหรับการทํางานตอไป 
         สุวิทย มูลคํา (2550: 109) ขั้นระดมสมอง คือ การระดมความคิดจากผูเรียนทุกคนใหมาก 
ที่สุดโดยผูสอนจะเขียนความคิดเห็นที่ผูเรยีนแตละคนไดเสนอมา ทุกๆ ความคิดซึ่งในขั้นน้ีจะยังไมมี
การอภิปรายวา ความคิดของผูเรียนคนใดดีหรือไมดี เปนไปไดหรือเปนไปไมได ขั้นนี้เปดโอกาสให
ผูเรียนไดเสนอความคิดไดอยางอิสระ บางครั้งอาจจะวนเวยีนกันนําเสนอ โดยผูสอนแจกลูกหิน ใคร
ตองการเสนอก็ใหโยนลูกหินแลวนําเสนอ 
         ประชาสรรณ แสนภักดี (2550: 188-189) ขั้นตอนการระดมสมอง มีดังนี้  
            1. เตรียมการ 
              1.1 กําหนดประเด็น กําหนดประเด็นในการระดมสมอง ทําความเขาใจใหชัดเจนเขียน
หัวขอบน Flipchart ควรกําหนดประเด็นดวยการตั้งคําถาม “ทําไม” “อยางไร” หรือ “อะไร” 
              1.2 กําหนดเวลาและวธิีการควรกําหนดเวลาที่จะใหสมาชกิแตละคนคิดโดยอิสระ เชน2-5 
นาที และเวลาที่จะใชนําเสนอความคิดเห็น เชน 15-20 นาที วิธีระดมสมองอาจจะใชวธิีฟรีรอบวง 
(freewheeling) คือ สมาชกิสามารถเสนอเมื่อไรก็ไดเม่ือตองการ หรือเรียงตามคิว (round robin) คือ 
ใหเสนอความเห็นทีละคนเรยีงลําดับ ถาไมมีความเห็นก็สามารถเคาะผานได 
              1.3 กําหนดผูรับผิดชอบ กําหนดผูทําหนาที่ facilitator / ผูบันทึก (note taker) ทําหนาที่
บันทึกความคดิทั้งหมดลงบน flip chart หรือแผนใส เพ่ือใหทุกคนสามารถมองเห็นได และกระตุนให
สมาชิกมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นภายใตกฎกติกาทีว่างไวในกรณีที่ใหสมาชิกเขียนความ 
คิดลงในบตัรความคิดดวยตนเอง facilitator จะทําหนาที่หลักในการกระตุนสมาชิกและควบคุมให
เปนไปตามกฎกติกามารยาท 
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               1.4 ทบทวนกฎกติกามารยาท ในการระดมสมอง 
                    1.4.1 เสนอไดครั้งละ 1 ความเห็น 
                    1.4.2 เขียนลงบัตรความคิด บัตรละ 1 ความเห็น 
                    1.4.3 ไมมีการวิพากษวจิารณความเห็นของผูอ่ืนๆ (ทั้งดานวาจาและทาทาง) 
                    1.4.4 ไมมีการอภิปรายความเห็น 
                    1.4.5 เสนอความเห็นใหสัน้กระชับซึ่งผูบันทึกสามารถบันทึกไดใน 1 บรรทัดหรือให 
 ผูเสนอเขียนลงในบตัรความคิดดวยตนเองดวยขนาดที่สมาชิกสามารถมองเห็นไดในระยะ 1-2 เมตร 
                    1.4.6 ไมมีการแกไขถอยคําในการบันทึก ใหใชถอยคําของผูเสนอ 
                    1.4.7 สามารถพัฒนาความคิด หรือตอยอดจากสิ่งที่ผูอ่ืนเสนอมา 
                    1.4.8 เนนใหไดจํานวนมากที่สุดโดยไมตองกังวลเรือ่งคุณภาพของความคิด 
                    1.4.9 ใชความคิดสรางสรรค และอารมณขัน 
 เตรียมอุปกรณที่จําเปน ไดแก flip chart หากจะใหสมาชิกเขียนความคิดลงในบัตรดวย
ตนเองควรเตรียมกระดาษ (ที่หางาย คือ นํากระดาษ A4 ที่ใชเเลว 1 ดานมาตัดตามขวางเปน 3 
หรือ 4 แผน) ปากกาเมจิกชนิดปากใหญเทปใส/ดินน้ํามัน/เข็มหมุด เพ่ือติดบัตรความคิดกับกระดาน
หรือฝาผนัง 
         วันรัตน จันทกิจ (2551: Online) ขั้นตอนการระดมสมอง มีดังนี้ 
         1. จุดประกายเพื่อใหเกิดการแลกเปลีย่น คือ การกระตุนใหผูมีสวนไดสวนเสียขยายความ 
คิดของตนโดยการแลกเปลีย่นกันในกลุมอยางอิสระ โดยไมยึดติดกับความคิดของคนใดคนหนึ่ง  
         2. เรียนรูสูการจับกลุมกอน คือ การสรุปใจความสําคัญ หรือประเด็นที่ไดจากการระดม 
กลุมใหญออกเปนหมวดหมู เห็นภาพรวมของความคิดของทั้งกลุม  
          3. สะทอนขอมูลกลับกลุมใหญ คือ การสรุปสิ่งที่ไดจากการระดมกลุมใหญใหสมาชกิฟงซึ่ง 
เปนแนวคิดทีส่รุปจากกลุมใหญ ทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคดิเห็น  

     4. หัวใจคือรวมเปนหนึ่ง คือ การระบุปญหาหรือประเด็นหลักของการระดมสมองครั้งนี้ 
จากหลายความคิด หลายแนวทาง สูการสรุปเปนหัวใจของกลุม  

    5. รูซึ่งถึงทางแกปญหาหลังจากระบุปญหาหรือประเด็นหลักของการพัฒนาแลวโจทยของ
การระดมสมองตอไป คือ การหาแนวทางในการแกปญหาหรือการพัฒนานั้นตอไป 

 
 2. ระดมความคิด 

                   2.1 สรางความคิด ใหสมาชิกแตละคนไดสรางความคดิของตัวเองอยางเงียบๆ ตาม 
ประเด็นที่กําหนดไว และบนัทึกลงในกระดาษ 
                  2.2 เสนอความคิดเห็น ใหสมาชิกเสนอความคิดเห็นของตนตามวิธีทีก่ําหนดไว (ฟรี
รอบวงหรือเรียงตามคิว) ใหบันทึกความคิดลงบน flipchart หรือผูเสนอเปนผูเขียนลงบนบตัรและติด
ใหทุกคนเห็นทั่วกันผูนํากลุมหรือ facilitator จะตองเนนกฎการระดมสมองอยางเครงครัด เชน ใช
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คําพูดวา“ไมมีการอภิปราย ความคิดตอไป...”ผูนํากลุมหรือ facilitator จะตองกระตุนใหสมาชิกฟง
ความคิดเห็นของผูอ่ืนและพยายามดัดแปลงหรือตอยอด (hitchhike, piggyback) เพ่ือใหไดความคิด
เห็นที่แหลมคมขึ้นทําจนกระทั่งหมดเวลาที่กําหนดไวหรือไดความคิดมากพอหรือไมมีสมาชิกตอง 
การเสนอความคิดเพิ่มเติมอีก 

 3. ทําความกระจาง ใหสมาชิกพิจารณาบัตรความคิดไปพรอมๆ กันวาเขาใจความคิดที่
เขียนไวหรือไม หากไมเขาใจ ควรขอใหเจาของความคิดอธบิายสั้นๆ และปรับปรุงขอความใหชดัเจน
มากขึ้น ชวงนีไ้มใชเวลาที่จะอภิปรายหรือวิจารณความคิดเห็น 

 4. ประเมิน ตรวจสอบความซ้ําซอน หรือความเห็นที่ไมตรงกับความคิดเห็นที่กําหนดไว 
อาจใชเกณฑรอง (filter) เพ่ือตัดความคดิเห็นที่ไมตรงประเด็นหรือไมสามารถนําไปปฎิบัติไดออกไป 
ตัวอยางของเกณฑรองไดแก  

         4.1 คาใชจายเหมาะสม 
        4.2 สามารถทําไดในเวลาที่กําหนด 
        4.3 มีทรัพยากรพรอม 
        4.4 สอดคลองกับปรัชญา/วิธีการทํางาน 
        4.5 มีผลเชิงบวกตอลูกคา 
        4.6 เปนไปไดทางปฏบิัต ิ
 สิ่งที่ทีมตองดําเนินการตอหลังจากการระดมสมองอาจจะเปนการจัดหมวดหมูความคิดดวย

แผนภูมิความคิดหรืออภิปรายเพื่อหาความคิดเห็นเอกฉันทหรือจัดลําดับความสําคัญโดยเทคนคิของ
เกณฑการจัดลําดับ (criteria rating technique) 

 จากความหมายของขั้นตอนการระดมสมองขางตน สรุปไดวา ขั้นตอนการระดมสมอง คือ  
เริ่มที่การอธิบายความหมายของการระดมสมองใหทราบ แบงนักเรียนออกเปนกลุมยอยเพ่ือระดม
สมอง เลือกปญหาที่นํามาระดมสมอง สมาชิกแสดงความคิดเห็น ไมมีการวิพากษวจิารณความคิด มี
การจดบันทึกความคิด ประเมินความคิด สรุปความคิด นําเสนอความคิดตอสมาชิกทั้งหมดสรุปสิ่งที่
ไดจากการระดมใหสมาชิกฟง 
           1.1.4 การเพิ่มประสิทธิภาพของการระดมสมอง 
         จรีย สุวัตถ ี (2534: 59) ไดเสนอแนวคดิเกี่ยวกับการแปรเปลี่ยนการระดมพลังสมองบาง
ประการ ดังนี้ 
 1. ใหหยุดประเมินความคิดเปนชวงๆระหวางระดมพลังสมองเริ่มตนใหนักเรียนระดมพลัง 
สมองกันในชวงเวลาสั้นๆ ประมาณ 5–10 นาท ี แลวหยุดจากนั้นนําความคิดที่ไดมาประเมินไมตอง
ใชเวลามากนกั การแทรกการประเมินระหวางทางเชนน้ีเทากับเปนการชี้ทางแกเด็กวาจะไปทิศทาง
ไหนจึงจะถูกทาง 

  2. การระดมพลังสมองแบบ Phillip 66 วิธีนีท้ําพรอมกันทั้งชั้นไดโดยแบงนักเรียนทั้งชั้น
ออกเปนกลุมเล็กๆ กลุมละ 4–6 คน ใหระดมพลังสมองกันกลุมละ 5 นาที จากนั้นแตละกลุมสง
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สมาชิกตัวหนึง่คนออกมารายงานความคดิที่ดีที่สุดของกลุมที่หนาชั้นใหทุกคนฟงพรอมกันโดยเลือก
มาสัก 5 ความคิดซึ่งเปนความคิดที่กลุมไดลงความเหน็พองตองกัน 
        3. การระดมพลังสมองแบบยอนกลับ การระดมพลังสมองแบบน้ี คือ การยอนกลับความ 
คิดพื้นฐาน หรือยอนปญหากลับมาทศิทางตรงขามเพ่ือคนหาและไดความคิดใหมๆ  เพ่ิมขึ้น ตัวอยาง 
เชน แทนที่ครูจะถามวา “เราจะมีวิธีการเพิ่มการจางงานอยางไร” ครูก็เปลี่ยนคําถามเปนวา “เราจะมี
วิธลีดการจางงานอยางไร” หรือแทนที่จะพูด “เราจะมีวิธลีดการเลนอยางไร” ก็เปน “เราจะมีวธิเีพ่ิม
การเรียนอยางไร” เปนตน 
 บุญชม ศรีสะอาด (2537: 65) ไดเสนอแนะเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของการสอนโดยการ
ระดมสมองดังน้ี 
 1. ตองใหผูเรียนเกิดความเขาใจวาในการระดมสมองนั้นตองการใหเสนอความคิดเห็นให 
มากที่สุด โดยเสนอไดอยางเสรี ไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นของคนอ่ืน การเสนอความคิดที่
แปลกเปนที่พึงปรารถนา ความคิดที่เสนอนั้นอาจเปนการปรับปรุงแนวความคิดของคนอื่นๆ ก็ได 
 2. ในการระดมความคิดจะตองดําเนินการไมใหมีการวิพากษวิจารณความคิดของคนอื่นที่ 
เสนอไปแลวไมควรใหมีลักษณะผูกขาดเกินไป และไมควรบังคบัใหทุกคนเสนอความคิด 
 3. ทําการจดบันทึกแนวคิดทุกอยางที่ผูเรยีนเสนอมาลงบนกระดานดําหรือแผนกระดาษที ่
เตรียมไวใหทกุคนไดมองเห็น และเก็บไวเพ่ือจัดหมวดหมู สรุป และประเมินผลตอไป 
 4. ควรจัดที่นั่งแบบครึ่งวงกลมเพ่ือสะดวกตอการประเมินผล 

 5. หลังจากการระดมความคดิเสร็จแลวควรมีการจัดหมวดหมูอภิปรายทบทวนความคิด 
ทั้งหมดนั้น เพ่ือตัดสินใจวามีวิธีใดบางทีส่ามารถนําไปใชในการแกปญหาได 
 6. โดยทั่วไปจะใหเสนอความคิดดวยปากเปลาแตถาหากเปนกลุมใหญอาจใหผูเรียนเขียน 
ใสกระดาษแลวรวบรวมไวจากที่ไดกลาวมาจะเห็นวาการที่จะทําการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบ
ระดมสมองใหประสบผลสําเร็จน้ัน ครูผูสอนจะตองคอยดูแลการทํางานกลุมของนักเรียนอยางใกลชิด
ใหอิสระกับนกัเรียนในการแสดงความคดิเห็นในกลุมไดอยางเสรี ใหเวลากบัการระดมสมองของกลุม 

 จากความหมายของการเพิ่มประสิทธิภาพของการระดมสมองขางตน สรุปไดวา การเพิ่ม
ประสิทธิภาพของการระดมสมอง คือ การเปดอิสระทางความคิดไมยึดติดความคดิเห็นสวนตวั การ
แสดงความคดิเห็นอยากลัววาจะถูกผิด เพ่ือใหไดความคิดเห็นที่ดีและปริมาณมาก 

 
    1.2 งานวจิัยที่เก่ียวของกับการระดมสมอง 
           1.2.1 งานวิจัยในตางประเทศ 
           รอลินสัน (ชัยพร พงษพิสันตรัตน. 2544: 28 ; อางอิงจาก Rawlinson. 1981) ไดให
ความหมายของการระดมสมองวา การระดมสมองจะรวมอยูในเทคนิคของความคิดสรางสรรค ซึ่ง
เปนกิจกรรมที่ทําใหเกิดความคิดการระดมสมองตองการการหยุดพักคิดการระดมสมองตองการการ
หยุดพักการตัดสินใจชั่วคราวและยอมรับความคิดแมวาความคิดไรสาระก็ตาม  
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           มีโด พารเนส และรีส (ชัยพร พงษพิสันตรัตน. 2544: 43 ; อางอิงจาก Gilhooly. 1982) ได
ศึกษาเปรียบเทียบผลของการสอนโดยวิธรีะดมสมองกับการสอนตามปกติ โดยใหงานเปนการใช
ความคิด คําถามมี 2 ขอ คือ ใหบอกประโยชนของไมกวาดและไมแขวนเสื้อผลการศึกษาพบวา การ
สอนโดยวิธีระดมสมองสามารถคิดคําตอบที่ไดมากกวาการสอนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิต ิ
 เกาอัพเพ, คูเปอร, กริซ และบาสตินัตต ิ (ชัยพร พงษพิสันตรัตน. 2544: 43 ; อางอิงจาก 
Gallupe, Cooper, Grise and Bastianutti. 1994) ไดทําการศกึษาเกี่ยวกับระดมสมองตอบล็อก
อิเล็คทรอนิกส (EBGS) ซึ่งแบงกลุมทดลองเปน 3 กลุม คือ กลุมที่ใช EBGS, กลุมที่ไมใช EBGS 
และกลุมระดมสมองทางภาษา ผลการศกึษาพบวา เม่ือเปรียบเทียบกลุม EBGS กับกลุมระดมสมอง
ทางดานภาษาพบวากลุม EBGSจะมีผลผลิตมากกวากลุมระดมสมองทางดานภาษาอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิต ิ
 พัทแมน; และวิสกี้ (Putman ; Vicky Lynn. 1998: online) ไดศึกษาผลการสงเสริมรูปแบบ
การฝกและกฎของการระดมสมอง ในการศึกษาครั้งนีไ้ดทําการทดลองการแบงกลุมระดมสมองออก 
เปน 2 แบบ คือ กําหนดกฎตายตวักับแบบสรางกฎขึ้นตามสภาพของการระดมสมองเปนกลุม ผล
การศึกษา พบวาการนํากฎมาใชในการระดมสมองแบบกลุม ทําใหเกิดความคดิที่ดีขึ้นและพฤติกรรม 
กลุมดีขึ้น 
 เชอรวูด ; และเจฟรี่ (Sherwood ; Jeffrey St.John. 1998: online) ไดศึกษาผลของการ
หยุดพักระหวางการนําเสนอความคิดจากกิจกรรม ในการทดลองครั้งนี้แบงกลุมทดลองออกเปน 2 
กลุม โดยกลุมที่ 1 ทํากิจกรรมกลุมระดมสมอง โดยใหเวลา 10 นาที 2 รอบ มีเวลาหยุดพักระหวาง
รอบ 2 นาที โดยมีการทํากิจกรรมนี้ 2 ครั้ง รวมเปน 4 รอบ รอบแรกเปนการบอกกฎและการทํา
แบบฝกหัดมาอธิบายใหกลุมฟง รอบสองใหสมาชิกกลุมบอกชื่อวตัถุตามลําดับตวัอักษร รอบที่สาม 
ใหสมาชิกทุกคนพัก รอบที่สี่ใหเขยีนความคิดตนเอง กลุมที่ 2 ทํากิจกรรมระดมสมองโดยไมมีการ
หยุดพักผลการวิจัยพบวากลุมที่ไมมีการหยุดพักมีการนําเสนอความคิดไดดีกวากลุมที่มีการหยุดพัก 
 เฟลมมิง (Fleming. 2000: บทคัดยอ) ไดศึกษาการระดมพลังสมองที่มีตอการแกปญหา 
โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 3 กลุม ดังนี้ กลุมที่ 1 จัดกิจกรรมระดมพลังสมอง โดยใชเทคนคิการ
ระดมพลังสมองของ Osborn กลุมที่ 2 จัดกิจกรรมระดมพลังสมอง โดยอิสระไมใชเทคนิคใดๆ เลย 
และกลุมที่ 3 กลุมตัวอยางจะตองผานการคัดเลือกบุคคลที่เขาใจการปฏิบัติกิจกรรมกลุมเปนอยางดี 
มีความกระตอืรือรน มีความพยายาม และมีความมุงม่ันใฝสัมฤทธิส์ูง ผลการศึกษาพบวา กลุมที่ 1 ที่
ระดมสมองโดยใชเทคนิคของ Osborn นั้นมีความพยายามในการแกปญหามากกวากลุมอ่ืนในขณะ 
เดียวกันพบวากลุมที่ 3 มีความรูความเขาใจในการปฏิบัติกิจกรรม มีความรูสึกในการมีสวนรวม มี
ความรับผิดชอบในหนาที่ และมีความพงึพอใจในผลงานสูงกวาอีก 2 กลุม 
 ปารค-เกส ; และแชรี่ (Park-Gates ; & Shari Lane. 2001: online) ไดศึกษาผลของการ
ระดมสมองแบบปฏิสัมพันธในกลุมตอความคิดสรางสรรค ในการทดลองครั้งนี้ใชนักศึกษาสาขาออก 
แบบภายใน จํานวน 36 คน เปนกลุมตวัอยางโดยใหนักศึกษาทําโครงการเปนกลุมและทําโครงการ
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คนเดียว ผลการวิจัยพบวา การทําโครงการเปนกลุมและแบบคนเดียว ปรากฏวาไมมีความแตกตาง
ระหวางความคิดสรางสรรคของโครงการที่ทํา 
 โบลิน ; และอารัม (Bolin ; & Aaron Ulysses. 2002: online) ไดศึกษาความสัมพันธ
ระหวางบุคลิกภาพ กระบวนการและการนําเสนอในกลุมปฏิสัมพันธแบบระดมสมอง ในการทดลอง
ครั้งนี้ใชกลุมตัวอยาง 312 คน เปนนักศึกษาระดบัอนุปริญญา แบงออกเปนกลุม กลุมละ 4 คน ได 
78 กลุม ทําการศึกษาบคุลกิภาพ (การเปดกวาง ความสนใจ ความสนใจตอสิ่งรอบขาง ความมัน่คง
ทางอารมณ) กระบวนการกลุม (การรอเวลา การประเมินทาที การโตแยง) การนําเสนอ (คุณภาพ
และปริมาณของความคิดในกลุมจากการระดมสมอง) ผลวิจัยพบวา ไมมีอะไรชัดเจนที่พอจะสรุปได 
ที่ชัดเจน คือ ในกรณีของความมั่นคงทางอารมณมีความสัมพันธกับการนําเสนอผลงานของกลุม 
 
           1.2.2 งานวิจัยภายในประเทศ  
 ชัยพร พงษพิสันรัตน (2544: 55) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของวธิีระดมสมองและวิธีซีเนค 
ติคสที่มีตอความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดบวรนิเวศ กรุงเทพ 
มหานคร ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึน้อยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ 
.01 และนักเรยีนที่ไดรับการฝกโดยวิธีระดมสมองและวิธีซีเนคตคิสมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึน้ไม 
แตกตางกัน 
 พวงผกา โกมุติกานนท (2544: 58) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของการระดมพลังสมองและ
เทคนิคการคดิแบบหมวกหกใบที่มีตอความคิดสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
โรงเรียนชุมทางตลิ่งชัน เขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษาพบวา นักเรยีนที่ไดรับการระดม
สมองกับนักเรียนที่ไดรับเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01    

 วรวลัย  อินทรรัตน (2544: 62) ไดศึกษาเปรียบเทยีบผลการฝกระดมสมองตามแนวคิด
ของวิลเลียมสเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนพิพัฒนา 
กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้น หลงัจากไดรับการฝก
ระดมความคดิอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 และนักเรยีนที่ไดรับการฝกระดมความคิดมี
ความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นมากกวานักเรยีนที่ไมไดรับการฝกระดมความคิดอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 

 เอกรัฐ  อิสรานานนท (2546: 45) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของเทคนิคการะดมพลังสมอง
และผลการฝกใชเทคนิคแผนผังทางปญญาที่มีตอความคิดสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาป
ที่ 6 โรงเรียนวัดหนองจอก (ภักดีนรเศรษฐ) เขตหนองจอก จังหวัดกรุงเทพมหานคร ผลการศกึษา
พบวา นักเรียนที่ไดรับการฝกแบบเทคนิคระดมพลงัสมองและนักเรียนที่ไดรับการฝกแบบเทคนิค
แผนผังทางปญญา มีความคิดสรางสรรคไมแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถติ ิ.01 
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 ปราณี ยุติธรรม (2549: 60) การพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาดวยกระบวน 
การระดมสมองสรางมโนทัศน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 6 ผลการวิจัยพบวา ความ 
สามารถดานการแกโจทยปญหา ของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการ จัดการเรียนรูการแกโจทยปญหา
ดวยกระบวนการระดมสมองสรางมโนทัศน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 และผลสัมฤทธิด์านการแกโจทยปญหาของนักเรียนที่เรียนรูดวย แผนการจัดการเรียนรู 
การแกโจทยปญหาดวยกระบวนการระดมสมองสรางมโนทัศน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา 
นักเรียนที่เรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ ระดับ .01 
 จากงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการระดมสมองทั้งในและตางประเทศที่กลาวมา สรุปไดวา การ
ระดมสมองเปดโอกาสใหบุคคลไดแสดงความคิดเห็นในการแกปญหาอยางอิสระ มีความพยายามใน
การแกปญหามากขึ้นและชวยใหบคุคลพฒันาความคิดสรางสรรค  
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาทาง 
คณิตศาสตร 
     2.1 เอกสารที่เก่ียวของกับความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
            2.1.1 ความหมายของปญหาทางคณิตศาสตร 
 ครูอิกแซงก และเชฟฟลด (Cruikshank and Sheffield. 1992: 37) กลาววาปญหาเปน
คําถามหรือสถานการณที่ทาํใหงง ปญหาควรจะเปนคาํถามหรือสถานการณที่ไมสามารถหาคําตอบ
ไดทันทีหรือรูวิธีหาคําตอบโดยทันทีปญหาที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตรไมไดหมายความวาจะเกี่ยว 
ของกับจํานวนเทานั้นปญหาคณิตศาสตรบางปญหาเปนปญหาที่เกี่ยวกับสมบตัิทางกายภาพหรือ
การใหเหตุผลทางตรรกศาสตรโดยไมเกี่ยวของกับจํานวนก็ได 
 เรย ซุยดัม และ ลินสควิสท (Reys, Suydam and Lindquist. 1995: 54) กลาววาปญหา 
คือ สถานการณที่คนตองการบางสิ่งบางอยางและไมรูวิธีจะแกปญหานั้นโดยทันที ถาปญหานั้นรูได
โดยงายวาจะหาคําตอบอยางไร หรือรูคําตอบโดยทันทสีิ่งนั้นก็จะไมเปนปญหา 
 สมเดช บุญประจักษ (2543: 1) ไดกลาววา ปญหาทางคณิตศาสตรเปนสถานการณที่ 
บุคคลหรือกลุมบุคคลเผชิญและตองการหาคําตอบ  ซึง่ยังไมรูวิถีทางที่จะไดคําตอบของปญหาทันที 
ตองใชความรูและวธิีการตางๆ ที่มีอยูมาผสมผสานเปนแนวทางใหมในการหาคําตอบของปญหา 
 ปฐมพร บุญล ี(2545: 10) ไดกลาววา ปญหาทางคณิตศาสตร คือ สถานการณหรือคําถาม
ที่เกี่ยวของกับปริมาณ การพิสูจนและการแกปญหาที่ใชในชีวติประจําวัน ซึ่งผูตอบไมสามารถตอบ
ไดทันทีผูตอบจะตองใชความรูและประสบการณที่มีอยูเพ่ือหาวิธีที่เหมาะสมที่สุดในการแกปญหา 
นั้นไดสําเร็จลงได 
 จากความหมายของปญหาทางคณิตศาสตรขางตน สรปุไดวา ปญหาทางคณิตศาสตร คือ 
สถานการณทีเ่กี่ยวของกับปริมาณตองการหาขอสรุปหรือคําตอบซึ่งผูเรียนไมสามารถหาคําตอบได
ในทันทีทันใดจะตองใชความรูทักษะประสบการณตลอดจนวิธีการทีห่ลากหลายประมวลเขาดวยกัน 



19 

          2.1.2 ประเภทของปญหาทางคณิตศาสตร 
 ชารเลส และเลสเตอร (เยาวลักษณ ศรีกล่ํา. 2547: 29; อางอิงจาก Chares and Lester. 
1982) ไดจําแนกประเภทปญหาคณิตศาสตร ตามเปาหมายของการฝกแกปญหา ดังนี้ 
 1. ปญหาที่ใชฝก (Drill Exercise) เปนปญหาที่ใชฝกขัน้ตอนวิธีและการคํานวณเบื้องตน 

  2. ปญหาขอความอยางงาย (Simple Translation Prroblem) เปนปญหาขอความที่เคยพบ
มากอน เชน ปญหาในหนังสือเรียนตองการฝกใหคุนเคยกับการเปลี่ยนประโยคภาษาเปนประโยค
สัญลักษณทางคณิตศาสตรมักเปนปญหาขั้นตอนเดียวมุงใหเกิดความเขาใจมโนมติทางคณิตศาสตร 
และพัฒนาความสามารถในการคิดคํานวณ 

 3. ปญหาขอความที่ซับซอน (Complex Translation Problem) คลายกับปญหาอยางงาย
แตเพ่ิมเปนปญหาที่มี 2 ขั้นตอน หรือมากกวา 2 การดําเนินการ 

 4. ปญหาที่เปนกระบวนการ (Process Problem) เปนปญหาที่ไมเคยคนพบมากอน ไม
สามารถเปลี่ยนเปนประโยคคณิตศาสตรไดทันทีตองจัดปญหาใหงายขึ้นหรือแบงเปนขั้นตอนยอยๆ 
แลวหารูปแบบทั่วไปของปญหาซึ่งนําไปสูการคิดและการแกปญหา เนนการพัฒนายุทธวิธตีางๆ เพ่ือ 
ใหเกิดความเขาใจ มีการวางแผนแกปญหาและประเมนิผลคําตอบ 

 5. ปญหาการประยุกต (Applied Problem) เปนปญหาที่ตองใชทักษะความรู มโนมติและ 
การดําเนินการทางคณิตศาสตร การจะไดมาซึ่งคําตอบตองอาศัยวธิีการทางคณติศาสตรเปนสําคัญ 
เชน การรวบรวม การแทนขอมูลดวยสญัลักษณ จัดระบบ ประมวลผล และแปลผลเพื่อตัดสินใจ
เกี่ยวกับขอมูลน้ันๆ ปญหาการประยุกตเปนปญหาที่เปดโอกาสใหแกผูแกปญหาไดใชทักษะกระบวน 
การมโนมติและผูแกปญหาเห็นประโยชนและเห็นคุณคาของคณิตศาสตร 
 6. ปญหาปริศนา (Puzzle Problem) เปนปญหาที่บางครั้งไดคําตอบจากการเดาสุมไม 
จําเปนตองใชคณิตศาสตรในการแกปญหา บางครั้งตองใชเทคนคิเฉพาะ เปนปญหาที่เปดโอกาสให
นักเรียนไดใชความคิดสรางสรรค มีความยืดหยุนในการแกปญหา และเปนปญหาที่มองไดหลาย
แงมุม ปญหาปริศนามักเปนปญหาลับสมอง ปญหาทาทายผูที่มีทักษะในการแกปญหาจะแกปญหา
ลักษณะนี้ไดดี 
 โพลยา (เยาวลักษณ  ศรีกล่ํา. 2547: 29 ; อางอิงจาก Polya. 1985) ไดแบงประเภทของ
ปญหาทางคณิตศาสตรเปน 2 ประเภท คือ  
 1. ปญหาใหคนหา (Problem to Find) เปนปญหาใหคนหาสิ่งที่ตองการซึ่งอาจเปนปญหา
ในเชิงทฤษฎหีรือปญหาในเชิงปฏิบตัิอาจเปนรูปธรรมหรือนามธรรม สวนสําคัญของปญหานี้แบงเปน 
3 สวน คือ สิ่งที่ตองการหา ขอมูลที่กําหนดให และเง่ือนไข  

 2. ปญหาใหพิสูจน (Problem to Prove) เปนปญหาใหแสดงการใหเหตุผลวาขอความที่
กําหนดใหเปนจริง หรือขอความที่กําหนดใหเปนเท็จ สวนที่สําคญัของปญหานี้แบงเปน 2 สวน คือ 
สมมติฐานหรอืสิ่งที่กําหนดใหและผลสรุปหรือสิ่งที่จะตองพิสูจน  
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 บิทเทอร แฮทฟลด และเอดเวิดส (เยาวลักษณ  ศรีกล่ํา. 2547: 29 ; อางอิงจาก Bitter, 
Hatfield and Edwards. 1989) ไดแบงปญหาออกเปน 3 ลักษณะ คอื 

 1. ปญหาปลายเปด (Open-Ended) เปนปญหาที่จะไดคําตอบในขั้นตอนสุดทายของการ 
แกปญหาเปนปญหาที่มีวิธีแกไดหลากหลายวิธ ี

  2. ปญหาใหคนพบ (Discover) เปนปญหาที่จะไดคาํตอบในขั้นสดุทายของการแกปญหา 
เปนปญหาที่มีวิธีแกไขไดหลากหลายวธิ ี

  3. ปญหาที่กําหนดแนวทางในการคนพบ (Guided Discovery) เปนปญหาที่มีลักษณะรวม 
ของปญหามีคําชี้แนะ (Clues) และคําชี้แจงในการแกปญหา ซึ่งนักเรียนอาจไมตองคนหาหรือไมตอง
กังวลในการหาคําตอบ 
 คัตช (สิริพร ทิพยคง. 2544: 26-27 ; อางอิงจาก Kutz. 1991) ไดแบงปญหาออกเปน 2 
ลักษณะ คือ 

 1. ปญหากระบวนการ (Process Problem) เปนปญหาที่ตองใชกระบวนการคิดอยางมี 
ลําดับขั้นตอนในการแกปญหา 
 2. ปญหาในรูปปริศนา (Pizzle Problem) เปนปญหาทีท่าทายและใหความสนุกสนาน 

 เรย ซุยแดมและลินสควิสท (Reys, Suydam and Lindquist. 1992: 29) ไดแบงปญหาทาง
คณิตศาสตรออกเปน 2 ประเภทโดยพิจารณาจากตัวผูแกปญหาและความซับซอนของปญหา คือ 
          1. ปญหาธรรมดา (Routine Problem) เปนปญหาที่เกีย่วกับการประยุกตใชการดําเนินการ
ทางคณิตศาสตรเปนปญหาที่มีโครงสรางไมซับซอนนัก ผูแกปญหามีความคุนเคยในโครงสรางและ
วิธีการแกปญหา 

 2. ปญหาแปลกใหม (Nonroutine Problem) เปนปญหาที่มีโครงสรางซับซอนในการแก 
ปญหา ผูแกปญหาตองประมวลความรูความสามารถหลายอยางเขาดวยกัน เพ่ือจะนํามาใชในการ
แกปญหา 
 โซนนาเบนต (เยาวลกัษณ  ศรีกล่ํา. 2547: 29 ; อางอิงจาก Sonnabend. 1993) กลาววา 
ปญหาในระดบัประถมศึกษามีลักษณะดังนี้  

 1. ปญหาชั้นเดียว (One-Step Translation Problem) เปนปญหาทีใ่ชการดําเนินการทาง
คณิตศาสตรเพียงอยางเดียวในการปญหา 

  2. ปญหาหลายชั้น (Multi- Step Translation Problem ) เปนปญหาที่สามารถแกโดยใช
ขั้นตอนทางคณิตศาสตร 2 ขั้นตอนหรือมากกวานั้น 

 3. ปญหาปริศนา (Puzzle Problem) เปนปญหาที่ตองแกโดยใชวธิีที่ไมธรรมดาหรือตอง 
ใชความรูที่ลึกซึ้ง ปญหาประเภทนี้จะพัฒนาใหเกิดความยืดหยุนในความคิด 

 บารูด้ี (Baroody. 1993: 2-34-2-36) แบงชนิดของปญหาตางๆ ไวดังนี้ 
  1. ปญหาธรรมดา (Routine Problem) หรือปญหาอยางงาย หรือปญหาชั้นเดียว (Simple 

one step Translation Problem) เปนปญหาที่ใชในการดําเนินการทางคณิตศาสตรอยางเดียวและ
สามารถแกปญหานั้นโดยตรง 
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 2. ปญหาไมธรรมดา (Nonroutine Problem) แบงออกเปน 6 ลักษณะ ดังนี้ 
     2.1 ปญหาซับซอนหรือปญหาหลายชัน้ (Complex Multistep Translation Problem)  

เปนปญหาที่จะตองประยุกตใชในการดําเนินงานทางคณิตศาสตร 2 การดําเนินการหรือมากกวานั้น
ในการแกปญหา 
               2.2 ปญหาที่ตองปรับใชสิ่งอ่ืนของปญหา (Other Mmodification of Translation  
Problem) เปนการรวบรวมปญหาหลายชัน้และชั้นเดียวแลวเปลี่ยนเปนวิธีการอ่ืน เพ่ือตองการความ 
คิดวิเคราะห ไดแก ปญหาที่ตองการองคประกอบที่ผิด หรือสิ่งที่ผิดของโจทย ปญหาทีต่องการ
ประยุกตคําตอบ ปญหาที่ใหขอมูลมากๆ หรือขอมูลนอยๆ หรือขอมูลที่ไมถูกตอง ปญหาที่สามารถ
แกปญหาไดมากวา 1 วิธี ปญหาที่ตองการคําตอบมากกวา 1 คําตอบ ปญหาที่ตองใชความอดทนใน
การแกปญหา 
    2.3 ปญหากระบวนการ (Process Problem) เปนปญหาที่ตองการใชยุทธวธิีตางๆ ใน
การแกปญหา 
               2.4 ปญหาปริศนา (Puzzle Problem) เปนปญหาที่มีเทคนิค และตองการความคิดลึกซึ้ง
เปนปญหาที่เกี่ยวกับกลอุบาย ปญหาประเภทนี้จะทําใหเกิดความสนุกสนานและทาทาย 
               2.5 ปญหาเฉพาะที่ไมระบุเปาหมาย (Nongoal – Specific Problem) ปญหาประเภทนี้มี
ลักษณะเปนปญหาปลายเปด ซึ่งไมตองการหาคําตอบหรือเง่ือนไขคําตอบ 
               2.6 ปญหายุทธวิธี (Strategy Problem) เปนปญหาที่กําหนดจุดมุงหมายที่นักเรียนจะ 
ตองแกนักเรียนบางคนอาจจะมุงไปที่คําตอบวาจะถูกตองหรือไม แตปญหาประเภทนี้จะชวยระบุหรือ
เนนยุทธวิธทีีจ่ะชวยทําใหเขาใจปญหา และกระบวนการในการแกปญหา 

 เอนก จันทรจรูญ (2545: 8) แบงปญหาทางคณิตศาสตรออกเปน 2 ประเภท คือ 
 1. ปญหาธรรมดา เปนปญหาที่มีโครงสรางไมซับซอนสามารถใชการดําเนินการทางคณิต 

ศาสตรเพียงอยางเดียวในการแกปญหาและผูแกปญหาคุนเคยกับโครงสรางของปญหา ไดแก ปญหา
ในหนังสือเรียน 
 2. ปญหาไมธรรมดาเปนปญหาที่มีโครงสรางซับซอนผูแกปญหาไมคุนกับปญหาที่จะแก 
ผูแกตองใชความคิดวิเคราะห รวบรวม ประยุกตความรูและดําเนินการทางคณิตศาสตรหลายอยาง 
พรอมทั้งการใชยุทธวิธใีนการแกปญหามาชวยในการแกปญหานั้นๆ   
 จากความหมายของประเภทปญหาทางคณิตศาสตรขางตน สรุปไดวา ประเภทปญหาทาง
คณิตศาสตร คือ ปญหาธรรมดาเปนปญหาที่มีโครงสรางไมซับซอน สามารถใชดําเนินการทาง
คณิตศาสตรเพียงอยางเดียวในการแกปญหา ปญหาไมธรรมดาเปนปญหาที่มีโครงสรางซับซอนผูแก 
ปญหาไมคุนกับปญหาที่จะแก ผูแกตองใชความคิดวิเคราะหรวบรวมประยุกตความรูและดําเนินการ
ทางคณิตศาสตรหลายอยางพรอมทั้งการใชยุทธวิธใีนการแกปญหามาชวยในการแกปญหา 
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          2.1.3 ลักษณะของปญหาทางคณิตศาสตร 
 ครูลิค และรุดนิค (Krulik and Rudnick. 1993: 10-11) ไดเสนอคุณลักษณะของปญหาที่ดี 
ดังนี้ 
 1. เปนปญหาที่นาสนใจและทาทายความสามารถของผูเรียน 
 2. เปนปญหาที่ตองการการคิดวิเคราะหและทักษะการสังเกต 
 3. เปนปญหาที่มีคําตอบไมชัดเจนเหมาะสําหรับการอภิปรายในกลุม 
 4. เปนปญหาที่เกี่ยวกบัมโนมติและการประยุกตใชทกัษะคณติศาสตร 
 5. เปนปญหาที่นําไปสูหลักการหรือรูปแบบทัว่ไปของการแกปญหา 
 6. เปนปญหาที่มีวิธีการแกปญหาที่หลากหลาย หรืออาจมีคําตอบไดหลายคําตอบ 

 ปฐมพร บุญล ี(2545: 15) ลักษณะของปญหาทางคณิตศาสตรที่นาสนใจมีลักษณะดังนี้ 
 1. เปนปญหาที่เกี่ยวของกับปญหาในชวีติประจําวัน 
 2. เปนปญหาที่ตองอาศัยความรูพ้ืนฐานหลายๆ เรื่องประกอบกันในการแกปญหา 
 3. เปนปญหาที่เนนใหผูเรียนคิดหาวิธีการแกปญหามากกวาเนนคําตอบสุดทาย 
 จากความหมายของลักษณะปญหาทางคณิตศาสตรขางตน สรุปไดวา ลักษณะปญหาทาง 

คณิตศาสตร คือ สถานการณหรือคําถามที่นักเรียนไมคุนเคยมากอน อาจเกี่ยวของกับปริมาณ 
จํานวน การพิสูจน ปญหาที่พบในชวีติประจําวัน หรือปญหาที่ไมคุนเคย จะตองใชความรู ทักษะ 
ประสบการณ ตลอดจนวิธีการที่หลากหลายในการแกปญหา 
 
          2.1.4 ความหมายของการแกปญหาทางคณติศาสตร 
 บรันคา (ปฐมพร บุญล.ี 2545: 10-11 ; อางอิงจาก Branca. 1980) ไดใหความหมายของ
การแกปญหาทางคณิตศาสตรไว 3 ประการ ไดแก 
 1. การแกปญหาในฐานะทีเ่ปนเปาหมายของการเรียนรูคณิตศาสตร (Problem Solving as 
a Goal) ความสามารถในการแกปญหาเปนเหตุผลหนึง่ที่สําคัญตอการเรียนคณิตศาสตรดังนั้นใน 
การแกปญหาจึงเปนอิสระจากคําถามหรือปญหาเฉพาะเจาะจงใดๆ หรือวิธีการและเนื้อหาสาระใดๆ 

 2. การแกปญหาในฐานะทีเ่ปนกระบวนการ (Problem Solving as a Process) สิ่งที่ถือวา
สําคัญเม่ือการแกปญหาเปนกระบวนการ คือ วิธีการ ยุทธวธิีหรอืเทคนิคเฉพาะตางๆ ที่นักเรียน
จําเปนตองใชในการแกปญหาแบบตางๆ กระบวนการแกปญหาเหลานี้จึงเปนสาระสําคัญและเปน
เปาหมายหลักของหลักสูตรคณิตศาสตร 

  3. การแกปญหาในฐานะทีเ่ปนทักษะพื้นฐาน (Problem Solving as a Basic Skill) เม่ือ
การแกปญหาถูกจัดเปนทักษะพื้นฐาน    การเรียนการสอนคณิตศาสตรจึงใหความสําคัญกับลักษณะ 
เฉพาะของโจทยปญหา แบบของปญหา และวิธีการแกปญหาตางๆที่ควรใช จุดเนนอยูที่สาระสําคัญ
ของการแกปญหาที่ทุกคนตองเรียนรู และการเลือกปญหาและเทคนิควิธีการแกปญหาเหลานัน้ 
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 ครูลิค และรุดนิค (เอนก จันทรจรูญ. 2545: 6 ; อางอิงจาก Krulik and Rudnick. 1987) ได
ใหความหมายของการแกปญหาวา เปนกระบวนการที่แตละคนใชกอนที่จะไดมาซึ่งความรู ทักษะ
และความเขาใจ เพ่ือจะดําเนินการตามความตองการของสถานการณที่ไมเคยเจอ นักเรียนจะตอง
รวบรวมความรูตางๆ ที่ตวัเองมีและประยกุตความรูเหลานั้นตอสถานการณใหมๆ และสถานการณที่
ตางกัน 

 โพลยา (เยาวลักษณ ศรีกล่าํ. 2547: 28 ; อางอิงจาก Polya.1980) กลาววา การแกปญหา
ทางคณิตศาสตรเปนการหาวิถีทางที่จะหาสิ่งที่ไมรูในปญหาเปนการวิธีการที่จะนําสิ่งที่ยุงยากออกไป 
หาวิธีการที่จะเอาชนะอุปสรรคที่เผชิญอยู เพ่ือจะใหไดขอลงเอยหรือคําตอบที่มีความชัดเจนแตวาสิ่ง
เหลานี้ไมไดเกิดขึ้นในทันททีันใด 

 คัตซ (เอนก จันทรจรูญ. 2545: 6 ; อางอิงจาก Kutz. 1991) กลาววา การแกปญหาทาง
คณิตศาสตรจะเกิดขึ้นเม่ือมีเง่ือนไขตอไปนี้ 
 1. มีเปาหมายของสถานการณทางคณิตศาสตรที่สามารถจะเปนได ซึ่งเปาหมายนั้นจะ 
ถูกทําความเขาใจโดยผูแกปญหานั้น 
 2. วิธีที่จะไปสูเปาหมายนั้นจะมีอุปสรรค ซึ่งผูแกปญหาจะไมรูวิธีที่จะบรรลุเปาหมายนั้น 
 3. ผูแกปญหาจะถูกกระตุนเพ่ือใหบรรลุเปาหมาย 
 แฮทฟลด เอดเวิดส และบทิเทอร (เอนก จันทรจรูญ. 2545: 6 ; อางอิงจาก Hatfield, 
Edwards and Bitter. 1993: 54) กลาววา การแกปญหา คือ การหาวิธีจากการที่ไมรูวิธเีพ่ือทีจ่ะหา
วิธีที่จะพนจากอุปสรรคหนึ่งๆ เปนการหาวิธีเพื่อผานพนอุปสรรคไปสูความสําเร็จตามตองการ แต
ความสําเร็จทีไ่ดมานั้นจะไมไดมาโดยทันที 
 เพอดิคาริส (มะลิวรรณ ผองราษี. 2549: 27 ; อางอิงจาก Perdikaris. 1993) ยังไดกลาวถึง 
การแกปญหาวาเปนการเตรียมการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรที่จะนําไปสูแนวคิดใหม เปนการ
กระตุนการเรยีนรูและการสรางสรรคทางคณิตศาสตรแกนักเรียนความสําเร็จในการแกปญหาจะทํา
ใหเกิดการพัฒนาลักษณะที่ตองการแกนักเรียน เชน ความใฝรู ความอยากรูอยากเห็น 
 สมวงษ แปลงประสพโชคและคณะ (2543: 5) ไดกลาวถึง ทกัษะการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรวาเหตุผลหลักของการศึกษาคณิตศาสตรก็เพื่อนําความรูไปใชแกปญหา ในสถานการณ
ที่พบ นักเรียนตองสามารถประยุกตรูปแบบการคิดอยางสมเหตุสมผล เพ่ือนําไปสูขอสรุปที่ถกูตอง 
สามารถอธิบายขอมูลและสรุปผลจากขอมูลที่ปรากฏ ในชีวติจริงนักเรียนตองพบปญหาหลากหลาย
รูปแบบ ปญหาขอความหรอืปญหาเรื่องราวเปนเพียงรปูแบบหนึ่งของการแกปญหา 
 สมาคมครูคณิตศาสตรแหงสหรัฐอเมริกา (2000: 52) ไดกลาวถึง การแกปญหาทาง
คณิตศาสตร ไวดังนี้ วิธีการหาผลลัพธทีไ่มรู ซึ่งในการหาผลลัพธนกัเรียนตองเขยีนสิ่งที่เขารู และใช
กระบวนการแกปญหา นักเรียนจะไดพัฒนาความเขาใจใหมๆทางคณิตศาสตรอยูเสมอการแกปญหา
ไมใชเปนเพียงเปาหมายของการเรียนคณิตศาสตรแตหลักที่สําคัญ คอื การไดลงมือปฏิบัต ิ นักเรียน
ควรจะมีโอกาสที่จะไดคิดหาวิธีไดจับตองสื่อ   ไดแกปญหาที่ซับซอน  และครูควรจะใหกําลังใจเพ่ือ
สะทอนตอการคิดของนักเรียน    
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 จากความหมายของการแกปญหาทางคณิตศาสตรขางตน สรุปไดวา การแกปญหาทาง
คณิตศาสตร คือ การหาวิธกีารเพื่อใหไดคําตอบของปญหาทางคณิตศาสตร ซึ่งผูแกปญหาจะตองใช
ความรู ความคิดและประสบการณเดิม ประยุกตกบัสถานการณใหมที่ไมเคยเจอมากอน  
 
           2.1.5 ความหมายของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 กาเย (Gagne’. 1985: 186-187) กลาวถึง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ไวดังนี้ 
 1. ทักษะทางปญญา (Intellectual Skills) หมายถึง ความสามารถในการนํากฏ สูตร 
ความคิดรวบยอดหรือหลักการทางคณิตศาสตร มาใชในการแกปญหาไดอยางเหมาะสม ทักษะทาง
ปญญาจะเปนความรูที่ผูเรียนเคยเรียนมากอน 
 2. ลักษณะของปญหา (Problem Schemata) หมายถึง ขอมูลในสมองที่เกี่ยวของกับการ
แกปญหาซึ่งทําใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางสิ่งที่โจทยตองการกับสิ่งที่กําหนดให 
ได ขอมูลเหลานี้ไดแก คําศัพท และวธิีการแกปญหาลักษณะตางๆ 
 3. การวางแผนหาคําตอบ (Planning Strategies) หมายถึง ความสามารถในการตรวจ
ยอนเพ่ือตรวจสอบความถกูตองและความสมเหตุสมผลของการแกปญหาตลอดกระบวนการ  
 สตีเฟน และรุดนิค (มะลิวรรณ ผองราษี. 2549: 28 ; อางอิงจาก Stephen and Rudnick. 
1987) กลาววา ความสามารถในการปญหา เปนความสามารถในการนําความรู ทักษะและความ
เขาใจที่มีอยูในแตละตวับุคคลไปประยุกตสูสถานการณที่แตกตางจากเดิม 
 จากความหมายของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขางตน สรุปไดวา 
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถในการทําความเขาใจใน
ปญหา การวางแผนในการแกปญหา การลงมือทําตามแผน และการตรวจสอบวิธกีารและคําตอบ 

 
          2.1.6 กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร     
        โยติส และโฮสติคกา (Yotis and Hosticka. 1980: 561) ไดเสนอขั้นตอนในการแกปญหา
คณิตศาสตรไว 8 ขั้นตอน พอสรุปไดดังนี้  
           1. เลือกขอมูลที่ไดมาจากโจทยปญหา  
            2. จัดจําแนกขอมูลออกเปนขอมูลที่เกี่ยวของและไมเกี่ยวของสําหรบัการแกปญหา  
            3. เรียงลําดับขอมูลตามความจําเปนในการใชคําตอบของปญหา  
            4. พิจารณาขอมูลที่จําเปน ขอมูลใดไดมาแลวและยังตองการขอมูลใดอีก  
           5. พิจารณาวาจะเก็บรวบรวมขอมูลทีต่องการดวยวิธใีด  
           6. เก็บรวบรวมขอมูลที่ตองการ  
           7. ใชขอมูลที่เกี่ยวของทั้งหมดในการแกปญหา  
            8. ตรวจสอบความเชื่อถือไดของคําตอบ 
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 ครูลิค (ทองหลอ วงษอินทร. 2536: 37-38 ; อางอิงจาก Krulik. 1987) ไดเสนอวิธกีาร 
แกปญหาแบบตรงจุด (Heuristic) โดยแบงเปน 5 ขั้นตอน คือ 

 ขั้นที ่ 1 การอานโจทย (Read) ประกอบดวย การบนัทึกคําสําคัญจากโจทย การอธิบาย
ปญหา การทวนปญหาดวยคําพูดของตนเอง บอกวาโจทยถามอะไร และบอกวาโจทยกําหนดขอมูล
ใดมาใหบางและเพียงพอหรือไม การบอกวาขอมูลมากเกินไปหรือไม การวาดรูปหรือไดอะแกรม 
และการเขยีนแผนภูมิหรือตาราง 

 ขั้นที่ 2 การสํารวจรายละเอยีดของปญหา (Explore) ประกอบดวย การจัดระบบขอมูลการ
บอกวาขอมูลเพียงพอหรือไม การบอกวาขอมูลมากเกินไปหรือไม การวาดรูปหรือไดอะแกรม และ
การเขียนแผนภูมิหรือตาราง 

 ขั้นที ่ 3 การเลือกวธิ ี (Select a Strategy) ประกอบดวย การระลึกรูปแบบการทํางาน
ยอนกลับ การคาดคะเน และการตรวจสอบ การสรางสถานการณ หรือการทดลอง การเขียน
โครงสรางในการจัดระบบ หรือรายการที่จะชวยในการแกปญหา การอุปนัยทางตรรกและการแบง
ปญหาออกเปนตอนๆ เพ่ือเตรียมการแกปญหา 

 ขั้นที ่ 4 การลงมือแกปญหา (Solve) ประกอบดวย การดําเนินการตามแผน การใชทักษะ
การคํานวณ การใชทักษะทางดานการคํานวณทางคณิตศาสตรและการใชตรรกะเบื้องตน 

 ขั้นที ่ 5 การพิจารณาคําตอบและการขยายผล (Review and Extend) ประกอบดวย การ
ทบทวนคําตอบการพิจารณาขอความปญหาบางตอนทีน่าสนใจการใชคําถาม ถา…แลว (if…then) 
และการอภิปรายการแกปญหา 

 เทราทแมน และลชิเทนเบิรก (ปรีชา เนาวเย็นผล. 2544: 19 ; อางอิงจาก Troutman and 
Lichtenberg. 1995) ไดเสนอแนะกระบวนการแกปญหาหกขั้นตอนซึ่งใชแนวความคิดพื้นฐานจาก
กระบวนการแกปญหาสี่ขั้นตอนของโพลยา ดังนี้ 

 ขั้นที ่1 ทําความเขาใจปญหา ผูแกปญหาไมเพียงแตตองทําความเขาใจสิ่งตางๆ ทีป่รากฎ
ในปญหาเทานั้น แตตองมีความรูเกี่ยวกบัสิ่งตางๆ ในปญหา สิ่งหนึ่งที่สําคัญในการทําความเขาใจ
ปญหา คือการตั้งคําถามตนเองเพื่อใหเขาใจปญหาไดอยางลึกซึ้ง 

 ขั้นที ่2 กําหนดแผนในการแกปญหา โดยกําหนดอยางนอยที่สุดหนึ่งแผน การกําหนดแผน
ในการแกปญหาหลายๆ แผน เปนสิ่งทีมี่ประโยชน เพราะสามารถเปรียบเทียบและเลือกใชแผนที่คิด
วาจะมีประสิทธิภาพที่สุด การกําหนดแผนเปนการกําหนดยุทธวธิีทีน่ํามาใชในการแกปญหา 

 ขั้นที ่ 3 ดําเนินการตามแผน เปนขั้นตอนที่ผูแกปญหาลงมือทําตามแผนที่กําหนดไว ซึ่งมี
ขอแนะนําใหทํางานเปนกลุม เพราะถาแตละคนดําเนนิการตามแผนของตน คําตอบที่ไดสามารถมา
ตรวจสอบเปรยีบเทียบกันและไดเรยีนรูทีแ่ปลกใหมจากเพื่อนๆถาทกุคนในกลุมใชแผนการแกปญหา 
เดียวกันทั้งกลุมก็จะไดมีโอกาสชวยเหลือกันแกปญหาอยางรอบคอบในปญหาทีมี่ความซับซอน เม่ือ
สามารถวางแผนแบงงานเปนสวนๆ ผูแกปญหาสามารถแบงกันทํางานตามแผนคนละสวนแลวนํามา
ประกอบกันจะทําใหงานลลุวงเร็ว และมีความสมบูรณ 



26 

 ขั้นที ่ 4 ประเมินแผนและคําตอบ ในขั้นตอนนี้ดําเนินการโดย (1) พิจารณาวาคําตอบมี
ความเปนไปไดหรือมีความสมจริงหรือไม (2) ตรวจสอบวาคําตอบที่ไดมีความสอดคลองกับเง่ือนไข
ที่กําหนดในปญหาหรือไม (3) ลองแกปญหาใหม โดยวางแผนใชวธิีการอื่น แลวเปรียบเทียบผลที่ได 
(4) เปรียบเทยีบคําตอบของตนเองกับคําตอบของเพื่อนๆ คนอ่ืนๆ 

 ขั้นที ่ 5 ขยายปญหา ผูแกปญหาจะตองคนหาแบบรูปทัว่ไปของคําตอบของปญหา ซึ่งตอง
เขาใจโครงสรางของปญหาอยางชัดเจนจึงจะสามารถขยายปญหาได การขยายปญหาจะชวยสราง
ทักษะในการแกปญหา การขยายปญหาทําไดโดย (1) เขียนปญหาที่คลายกบัปญหาเดิม (2) เสนอ
ปญหาใหม เพ่ือที่วาผูแกปญหาอาจจะคนหารูปแบบทัว่ไป กฎ หรือ สูตรในการหาคําตอบ 

 ขั้นที ่6 นักแกปญหาที่ดีจะจดบันทึกการทํางานของเขาไวเพ่ือที่วาจะไดสามารถรื้อฟนหรือ
ทบทวนความพยายามของเขาได การจดบันทึกอาจเก็บขอมูลจากการรวมกันคิด รวมกันทํา ซึ่งจะ
เปนประโยชนตอการแกปญหาตอไป สิ่งที่ควรจดบันทกึไดแก (1) แหลงของปญหา (2) ตัวปญหาที่
กําหนด (3) แนวคิดในการแกปญหา (4) ยุทธวิธีแกปญหาที่นํามาใชหรือสามารถจะนํามาใชได และ 
(5) ขอแนะนําเกี่ยวกับขยายผลการแกปญหา 
 เลบลานซ (เยาวลักษณ ศรกีล่ํา. 2547: 42; อางอิงจาก Leblance. 1997) ไดเสนอขั้นตอน
ในการแกปญหา ดังนี้ 
 1. ขั้นทําความเขาใจปญหา เปนขั้นที่ชวยใหผูคิดแกปญหาไดอยางชัดเจน จะทําใหรูถึงสิ่ง
ที่โจทยถาม ขอมูลและเงื่อนไขตางๆ ที่โจทยกําหนดมา 

 2.  ขั้นเลือกวธิีการที่ใชในการหาคําตอบ เปนขั้นที่ผูแกปญหาตัดสินใจเลือกยุทธวิธหีรือ 
วิธีการใดวิธีการหนึ่งในการหาคําตอบของปญหา 
           3. ขั้นลงมือแกปญหา เปนขั้นที่นําวธิีการที่เลือกไวในขั้นที่ 2 มาใชแกปญหาบางครั้งวิธี  
การที่เลือกใชนั้นอาจเปนวิธีการที่ทําใหไมไดคําตอบผูแกปญหาตองยอนกลับไปสูขั้นที่ 2 อีกครั้ง 
 4.  ขั้นทบทวนการแกปญหาและคําตอบ เปนการตรวจสอบขั้นตอนตางๆ ที่ใชในการแก  
ปญหาตลอดจนคําตอบที่ได 
 ปรีชา เนาวเย็นผล (2544: 20-22) กลาวถึง กระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตร ไวดังนี ้
การแกปญหาของโพลยาเปนที่ยอมรับและนํามาใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตรอยางกวางขวาง 
หนังสือเรียน แบบฝกหัด และตําราตาง ๆ เกี่ยวกับการแกปญหา มักเนนขั้นตอนการแกปญหาเปน
ขั้นๆ และใชกรอบของการแกปญหาในแนวเสนตรง ดังภาพประกอบ 4 
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             อาน    อาน 

 
 

          ตัดสินใจ      หรือ     ทําความเขาใจ 
 
 

          แกปญหา          วางแผน 
 
 

        ตรวจสอบ         แกปญหา 
 
     

                          ตรวจสอบ 
 

ภาพประกอบ 4 แบบจําลองการแกปญหาในแนวเสนตรง 
 ขั้นตอนการแกปญหาตามแบบจําลองนี้ ทําใหเขาใจไดวาการแกปญหาตองดําเนินการจาก

ขั้นตอนแรกไปสูขั้นตอนสุดทาย โดยมีจุดหมายปลายทางอยูที่ความถูกตองของคาํตอบที่ได    ซึ่งไม
สอดคลองกับขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา และเปาหมายของการสอนใหนักเรียนคิดเปน 
 สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546: 4) สรุปขั้นตอนการแกปญหา 
ไวดังนี้ 
 ในการเริ่มตนพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในกระบวนการแกปญหาซึ่งมีอยู 4 ขั้นตอน แลวจึง
ฝกทักษะในการแกปญหา 
 กระบวนการแกปญหา 4 ขั้นตอน มีดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ทําความเขาใจปญหา หรือวิเคราะหปญหา 
 ขั้นที่ 2 วางแผนการแกปญหา 
 ขั้นที่ 3 ดําเนินการแกปญหา 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบหรือมองยอนกลับ 
 ในกระบวนการแกปญหา 4 ขั้นตอนนี้ยังตองอาศัยทักษะอ่ืนๆ ประกอบดวย 
 ขั้นที่ 1 ทําความเขาใจปญหาหรือวิเคราะหปญหาตองอาศัยทักษะที่สําคัญและจําเปนอีก
หลายประการ เชน ทักษะการอานโจทยปญหา ทักษะการแปลความหมายทางภาษา ซึ่งผูเรียนควร
แยกแยะวาโจทยกําหนดอะไรใหและโจทยตองการใหหาอะไร หรือพิสูจนขอความใด  
 ขั้นที่ 2 วางแผนการแกปญหา เปนขั้นตอนที่สําคัญทีสุ่ด ตองอาศัยทักษะในการนําความรู
หลักการหรือทฤษฎีที่เรียนรูมาแลว ทักษะในการเลือกใชยุทธวธิีที่เหมาะสม เชน เลือกใชการเขียน
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รูป หรือแผนภาพ ตาราง การสังเกตหาแบบรูปหรือความสัมพันธ เปนตน ในบางปญหาอาจใชทักษะ
ในการประมาณคา คาดการณ หรือคาดคะเนคําตอบประกอบดวยผูสอนจะตองหาวิธีการฝกวิเคราะห
แนวคิดในขั้นนี้ใหมาก 
 ขั้นที่ 3 ดําเนินการแกปญหา ตองอาศัยทักษะในการคดิคํานวณหรือการดําเนินการทาง 
คณิตศาสตร ทักษะในการพิสูจนหรือการอธิบายและแสดงเหตุผล 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบหรือมองยอนกลับ ตองอาศัยทักษะในการคํานวณ การประมาณคําตอบ 
การตรวจสอบผลลัพธที่หาไดโดยอาศัยความรูสึกเชิงจํานวนหรือความรูสึกเชิงปริภูมิ ในการ 
พิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบที่สอดคลองกับสถานการณหรือปญหา 
 จากความหมายการแกปญหาทางคณิตศาสตรขางตน สรุปไดวา การแกปญหาทาง 
คณิตศาสตร คือ เปนการหาวิธีการเพื่อใหไดคําตอบของปญหาซึ่งผูแกปญหาจะตองใชความรูทาง
คณิตศาสตรและขอมูลตางๆ ที่กําหนดในปญหาเพื่อหาคําตอบของปญหาซึ่งอาจมีหลายวิธขีึ้นอยูกับ
ความรูพ้ืนฐานของผูแกปญหา 
 
          2.1.7 ยุทธวิธีในการแกปญหาทางคณิตศาสตร     
 บิวสเทียน ลิเบสไคน และลอตต (Billstein, Libeskind and Lott. 1990: 18-22) ไดเสนอ
ยุทธวิธีในการแกปญหาไว ดังนี้ 
 1. ยุทธวธิีหารูปแบบ (Look for a Pattern) ยุทธวิธีจะพิจารณารูปแบบของสวนแรกใน 
ลําดับจํานวนที่ใหมากอน แลวจึงคนหาตอไปอีก 

 2. ยุทธวธิีสรางตาราง (Make a Table) สรางตารางในการรวบรวมขอมูลหรือชวยใหเห็น
รูปแบบใชตารางในการพิจารณากรณีที่เปนไปไดทั้งหมดของปญหานั้น  

 3. ยุทธวธิีพิจารณากรณีที่งายกวา (Examine a Simplex Case) ในสถานการณทีซ่ับซอน
บางปญหา อาจเริ่มจากการพิจารณากรณีที่งายกอน และคอยสรางไปยังปญหาเดิม 

 4. ยุทธวธิวีิเคราะหใหไดปญหายอย (Identify a Subgoal) ในการที่จะพยายามวางแผนใน
การแกปญหาบางปญหา คําตอบของปญหาที่งายกวาหรือคําตอบของปญหาที่คลายกันมากๆ ที่เคย
พบมาแลวอาจกลายเปนเปาหมายยอยๆ ของเปาหมายพื้นฐานในการแกปญหานั้นได 
 5. ยุทธวธิีพิจารณาปญหาที่เกี่ยวของ (Examine a Related Problem) เปนการคนหา 
ปญหาที่คลายกัน ซึ่งเคยแกมากอนชวยในการแกปญหาใหมที่เจอ  
 6. ยุทธวธิีทํายอนกลับ (Work Backward) ปญหาบางปญหาอาจงายขึ้น ถาเริ่มตน 
พิจารณาจากคําตอบสุดทายหรือผลขั้นสดุทาย และทํายอนกลับ 
 7. ยุทธวธิีทําเขียนสมการ (Write an Equation) ยุทธวธิีนี้ใชความรูทางพีชคณิตโดยสราง 
สมการใหสอดคลองกับคําตอบ 
 8. ยุทธวธิีสรางแผนภาพ (Draw a Diagram) การวาดแผนภาพเปนสวนหนึ่งในการ 
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แกปญหาในวชิาเรขาคณติ จะสรางรูปเพ่ือความเขาใจ ซึ่งจําเปนในการแกปญหา นอกจากนี้ปญหาที่
ไมใชปญหาทางเรขาคณิตกส็ามารถใชการวาดรูปในการแกปญหาได 

 9. ยุทธวธิีเดาและตรวจสอบ (Guess and Check) ในขัน้แรกจะเดาคําตอบและใชเหตุผลดู
ความเปนไปได แลวตรวจคําตอบ ถาการเดาครั้งนั้นไมถูก ขั้นตอไปคือการเรียนรูเกี่ยวกบัความ
เปนไปไดของคําตอบใหมากขึ้น แลวเดาตอไป 

 สมเดช บุญประจักษ (2540: 19-23) และ ปรีชา เนาวเย็นผล (2544: 23-26 ; อางอิงจาก 
Kennedy and Tipps.1994; Polya.1957; Troutman and lichtenberg.1995) ไดเสนอยุทธวธิีในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรไวดังนี้ 

 1. ยุทธวธิีเดาและตรวจคําตอบ 
 การแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ เปนการพิจารณาขอมูลและ

เง่ือนไขตางๆ ที่กําหนดปญหา ใหผสมผสานกับประสบการณเดิมที่เกี่ยวของนํามาใชเปนกรอบใน
การคาดเดาคําตอบของปญหา แลวตรวจสอบความถูกตอง ถาไมถูกตองก็คาดเดาใหมโดยอาศัย
ประโยชนจากความไมถูกตองของการเดาในครั้งแรกๆ ใชเปนขอมูลในการสรางกรอบในการเดาครั้ง
ตอไปที่มีความชัดเจนขึ้นและเขาถึงคําตอบของปญหาไดเร็วขึ้น การคาดเดาตองเดาอยางมีเหตุผล  
มีทิศทางเพื่อใหสิ่งที่เดานั้นเขาใกลคําตอบที่ตองการมากที่สุด 

 2. ยุทธวธิีประมาณคําตอบ 
 ในปญหาที่เกีย่วของกับการคิดคํานวณ เม่ือกําหนดแนวทางและวิธีการคิดคํานวณไดแลว 

ในการหาคําตอบอาจใชการประมาณคาจํานวนตางๆ ใหมีคาใกลเคียงจํานวนเต็มหนวย จํานวนเต็ม
สิบ จํานวนเตม็รอยหรือจํานวนเต็มอ่ืนๆ แลวแตกรณี แลวประมาณคําตอบจากการคิดคํานวณอยาง
คราวๆ ซึ่งสามารถดําเนินการไดคอนขางรวดเร็วกวาการคิดคํานวณตรงๆ บันทึกคําตอบที่ไดจาก
การประมาณคานี้ไว คําตอบที่ไดจากการประมาณจะชวยใหมองเห็นภาพของคําตอบทีต่องการและ
สามารถนํามาเปรียบเทียบกบัคําตอบที่ไดจากการคิดคํานวณตามปกติ เพ่ือตรวจสอบความเปนไป
ไดของคําตอบและในปญหาบางปญหาผลจากการประมาณคําตอบสามารถนํามาใชเปนขอมูลในการ
หาคําตอบทีต่องการได 

 3. ยุทธวธิีเขยีนภาพหรือแผนภาพ 
 ศักยภาพในการแกปญหาของนักเรียนมีขอจํากัดจนกระทั้งเม่ือนักเรียนคุนเคยกับภาษา

และสัญลักษณทางคณิตศาสตร เด็กเล็กคอนขางจะมีความยากลําบากในการใชสัญลักษณเพ่ือแก 
ปญหา ทางเลือกที่ดีทางหนึ่งที่เปนรูปธรรมกวาคือการใชภาพและแผนภาพสําหรับเด็กเล็กสามารถ
ใชภาษาที่แทนดวยรูปภาพในการบันทึกขอสนเทศเกี่ยวกับการแกปญหา เม่ือเด็กมีวุฒิภาวะขึน้สิ่งที่
แทนดวยรูปภาพและแผนภาพจะเปลี่ยนไปเปนตวัเลขและนิพจนอยางอ่ืนทางคณิตศาสตร การเขียน
ภาพหรือแผนภาพชวยใหเขาใจปญหาไดงายขึ้นและบางครั้งสามารถหาคําตอบของปญหาไดโดย 
ตรงจากการเขียนภาพหรอืแผนภาพนั้น 
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 4. ยุทธวธิีสรางตัวแบบ 
 ตัวแบบพบอยูมากมายในคณิตศาสตร บางทีก็ใชเปนตัวแทนของมโนมติและกระบวนการ 

ทางคณิตศาสตร ตวัแบบเหลานี้มีประโยชนในการแนะนําสาระใหมในการชวยใหนักเรียนสรางความ
เขาใจมโนคตติัวแบบมีประโยชนสําหรับการแกปญหาที่คุนเคยและไมคุนเคย นกัเรียนควรจะไดรับ
การกระตุนใหใชตวัแบบที่เหมาะสมในการทําความเขาใจ และกําหนดแนวคิดในการแกปญหา เรา
สามารถใชสิ่งตางๆ ในการสรางตัวแบบของสถานการณปญหา 

 5. ยุทธวธิีลงมือปฏิบัต ิ
 การลงมือทําเปนยุทธวิธีแกปญหาประเภทหนึ่งที่เปนไปตามธรรมชาติ ซึ่งโดยปกติอาจทํา

คราวๆ กอน ไมเนนความละเอียดและประณีต เพ่ือใหเห็นภาพรวมของงานที่ทําเปนยุทธวิธทีี่ดีที่ทํา
ใหนักเรียนไดคิดผานการกระทําและทําใหมองเห็นภาพของสถานการณที่เปนรูปธรรมเขาใจงาย 

 6. ยุทธวธิีแจกแจงรายการ 
  การแจกแจงรายการเปนการนําเสนอสิ่งที่เกี่ยวของกับการแกปญหา ไดแก ขอมูลที่กําหนด
กรณีตางๆ ที่เกิดขึ้นจากขอมูลที่กําหนด โดยนําเสนอใหเปนระบบ มีระเบียบ ครบถวนเปนหมวดหมู 
ปองกันการนําเสนอซ้ําซอน อาจนําเสนอในรูปตาราง เพ่ือใหการพิจารณาใชประโยชนจากขอมูลทํา
ไดสมบูรณการแจกแจงรายการอาจนําเสนออยางครบถวนทุกประเด็น เม่ือมีกรณีตางๆ ที่จะนําเสนอ
มีจํานวนจํากัดหรืออาจนําเสนอบางรายการที่จําเปนและเพียงพอตอการหาคําตอบของปญหาก็ได 

 7. ยุทธวธิีสรางตาราง 
 ยุทธวิธีสรางตารางเปนการจัดกระทํากับขอมูลที่เกี่ยวของกับปญหาใหเปนระบบมีระเบียบ

โดยนํามาเขียนลงในตาราง ชวยใหมองเห็นความสัมพันธของขอมูล ซึ่งจะนําไปสูการหาคําตอบที ่
ตองการ การใชยุทธวิธสีรางตารางในการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีประเด็นที่ควรพิจารณาดังนี้ 
                7.1 สรางตารางเพื่อแสดงกรณีตาง ๆ ที่เปนไปไดทั้งหมด 
                7.2 สรางตารางเพื่อแสดงกรณีที่เปนไปไดบางกรณี 
                7.3 สรางตารางเพื่อคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด (หรือมากกวา) 
                7.4 สรางตารางเพื่อคนหานัยทั่วไปของความสัมพันธยุทธวิธีสรางตารางสามารถใช 
รวมกับยุทธวธิีแกปญหาอยางอ่ืน เชน การเดาและตรวจสอบ การคนหารูปแบบ 

 8. ยุทธวธิีคนหาแบบรูป 
 แบบรูปเปนสิง่ที่ปรากฏอยูแลวในธรรมชาติและเปนสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น แบบรปูเปนสาระ 

สําคัญที่เดนชดัในคณิตศาสตร การคนหาและการใชแบบรูปสามารถประยุกตไดอยางกวางขวางใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตร เด็กเล็กๆ สามารถคนหาและพรรณนาแบบรูปไดจากการรอยลูกปด 
การเลนไมบลอ็กและแมกระทั่งการเลนการตีกลองในระดับประถมศึกษา โดยเด็กสามารถคนหาและ
อธิบายแบบรปูของจํานวน (Number Pattern) เชน 2, 4, 6, 8…. ; 30 , 27, 24 , 21……นักเรียนที่
มีวุฒิภาวะสูงกวาจะทํากิจกรรมเกี่ยวกับแบบรูปทีเ่ปนนามธรรมและมคีวามซับซอนไดมากกวาเปา 
หมายหนึ่งของคณิตศาสตรคือใหนักเรียนสามารถสรางความเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรและสรางนัย
ทั่วไปของผลลัพธจากการศึกษาสํารวจศึกษาปญหาหนึ่งไปสูปญหาอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของกันครูจําตอง
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ระลึกไวเสมอวาไมใชนักเรยีนทุกคนที่แมวาจะเขาใจวธิีการแกปญหาแบบรูปของจํานวน จะมีความ
เขาใจอยางลกึซึ้งถึงการสรางนัยทั่วไปทีพั่ฒนาจากการคนหาแบบรปู นักเรียนบางคนอธิบายไดใน
เชิงถอยคํา บางคนสามารถแทนนัยทั่วไปไดดวยนิพจนทางพีชคณิต ครูจําตองพิจารณาวานักเรียนมี
วุฒิภาวะเพียงพอในการทําความเขาใจนัยทั่วไปของกฏหรือสูตรในระดับใด 

 9. ยุทธวธิีเปลีย่นมุมมอง 
  การเปลี่ยนมุมมองดูเหมือนวาเปนแนวทางของการคิดมากกวาที่จะเปนยุทธวธิ ี ยุทธวธิีนี้

บางทีเรียก “หยุดคิดกอน” (Breaking Out) เพราะวาผูแกปญหาตองหยุดคิดมองปญหาใหรอบดาน
หาวิธีหามุมมองของปญหาใหม ซึ่งอาจแปลกแยกไปจากวิธีปกติธรรมดา 

 10. ยุทธวธิีนกึถึงปญหาทีค่ลายกัน 
  เม่ือเผชิญกับปญหาสิ่งหนึ่งที่ผูแกปญหาควรกระทําคือ การพิจารณาวาปญหานี้คลายกับ

ปญหาที่เคยแกมากอนหรือไม ถาเปนปญหาที่คลายกบัปญหาที่เคยแกมากอน หรือมีบางสวนของ
ปญหาคลายกบัปญหาที่เคยแกมากอน ผูแกปญหาตองเกิดทบทวนถงึวิธีการหรือยุทธวธิีการทีเ่คยใช
แลวพิจารณาเพื่อนํามาประยุกตใชกบัปญหาที่กําลังเผชญิอยู 

 11. ยุทธวธิีทาํปญหาใหงายหรือแบงเปนปญหายอย 
 ปญหาบางปญหาอาจดูเหมือนเปนปญหาใหญ อาจจะเปนดวยขนาดของจํานวนหรือความ

ซับซอนของปญหา การทําปญหาใหงายลงจะชวยทําใหสามารถกําหนดแนวคิดในการแกปญหาและ
นําแนวคิดนั้นมาใชแกปญหาที่กําหนดให วิธีการหนึ่งในการทําปญหาใหงายคือการแบงปญหาออก 
เปนสวนๆ หรือเริ่มตนดวยปญหาที่มีระดับความซับซอนนอยลงการทําปญหาใหงายสามารถนํามา 
ใชเพ่ือใหสามารถคนหาแบบรูปของคําตอบได 

 12. ยุทธวธิีตวัแปร 
 การแกปญหาดวยวธิีนี้กระทําโดยสมมุติตัวแปรแทนจํานวนที่ไมทราบคา และสรางความ 

สัมพันธของขอมูลตางๆ ตามเงื่อนไขที่ปญหากําหนดกับตวัแปรที่สมมุติขึ้น แลวพิจารณาหาคําตอบ
ของปญหาจากความสัมพันธที่สรางขึ้น ปญหาบางปญหาสามารถสรางความสัมพันธในรูปสมการที่
สอดคลองกับปญหาไดการแกปญหาลักษณะนี้ทําโดยแกสมการ แลวพิจารณาความเปนไปไดจาก
คําตอบของสมการนั้น 

 13. ยุทธวธิีใหเหตุผล 
 การใหเหตุผลในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เปนการใชขอมูลตางๆ ที่กําหนดในปญหา

ผนวกกับขอความรูที่ทราบมากอน เปนเหตุบังคบันาํไปสูผลซึ่งเปนคําตอบของปญหา ยุทธวธิีให
เหตุผลมักใชรวมกับยุทธวธิอ่ืีนๆ 

 14. ยุทธวธิีทาํยอนกลับ 
 ยุทธวิธทีํายอนกลับเปนยทุธวธิีเฉพาะซึ่งสามารถประยกุตใชกบัปญหาบางปญหาที่แกได 

โดยเริ่มตนจากสิ่งที่ปญหากําหนดให แลวหาความเชือ่มโยงไปสูสิ่งที่ปญหาตองการทําไดคอนขาง
ยากแตวาการเริ่มตนพิจารณาจากสิ่งที่ปญหาตองการแลวหาความเชื่อมโยงยอนกลับไปสูสิ่งทีป่ญหา
กําหนดใหทําไดงายกวา เปนยุทธวิธทีี่มีคุณคาสําหรับนักเรียนในการเรียนรู เปนวิธีการทีช่าญฉลาด
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ในการชวยใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการใหเหตุผล เปนยุทธวธิีที่ใชการคิดวเิคราะหจากผลไปหา
เหตุผล 

 15. ยุทธวธิีเขยีนประโยคทางคณิตศาสตร 
 การเขียนประโยคทางคณิตศาสตรเพ่ือแสดงสถานการณปญหา มีเปาหมาย 2 ประการคือ 

เปนการแสดงความเขาใจสถานการณปญหา และเปนการแสดงใหรูวาตองคิดคํานวณอยางไรในการ
แกปญหานักเรียนที่เขียนประโยคทางคณิตศาสตรไดถูกตองแสดงวาเขาเขาใจปญหานั้น และนําไปสู
การดําเนินการหาคําตอบไดถูกตอง เชน เม่ือกําหนดปญหา “ระยะทางการบินจากซานฟรานซิสโก 
ถึงลอสแอลเจลิส 347 ไมลจากลอสแอลเจลิส ถึงเอลปาโซ 710 ไมล จากเอลปาโซถึงฮูลตัน 676 
ไมลและจากฮสูตันถึงนิวออลีนส 318 ไมล ระยะทางในการบินจากซานฟรานซิสโกถึงนิวออลีนส 
โดยเดินทางตามเสนทางขางตนเปนเทาไร” เขียนประโยคทางคณิตศาสตรไดเปน 
347 + 710 + 676 + 318 =          

   ทบวงมหาวทิยาลัย (2542: 44) ไดเสนอยุทธวธิีการแกปญหาคณิตศาสตรไวดังนี ้ 
          1. วิธีการคาดคะเนหรือเดาคําตอบไวลวงหนา  

 2. การทําใหเปนอยางงาย  
      2.1 ทําโจทยใหเปนกรณีงายๆ เทาทีจ่ะทําไดแลวลองหารูปแบบและความสัมพันธ เพ่ือ 

ขยายไปเปนโจทยที่ซับซอนขึ้น  
                2.2 แยกแยะโจทยเดิม วิเคราะหปญหายอยๆ แลวรวบรวมผลเขาสูปญหาเดิม  
        3. การทดลอง เชน การสรางรูป การวัด การคํานวณ ฯลฯ  

 4. การสรางภาพ ชวยทําใหปญหาเปนรูปธรรมที่เห็นไดชัดเจน ชวยในการหาคําตอบได  
 5. การทําตารางเก็บขอมูลจากโจทยปญหา และจัดทําเปนตารางใหเห็นความเหมือน  

ความแตกตาง นําไปสูการสรุปการแกปญหาได 
 6. การเขียนกราฟ ชวยใหเห็นความสัมพันธของขอมูล ดังนั้นการสอนการแกปญหาทาง 

คณิตศาสตร ครูผูสอนตองชวยใหนักเรียนสามารถทําโจทยปญหาไดเอง นําโจทยปญหาตางๆ มาให
นักเรียนฝกหัดทําโดยพยายามใหเด็กมีความเชื่อม่ันในการทํางาน สามารถแยกแยะทําความเขาใจ
โจทยปญหาเปนตอนๆ และหาคําตอบไดดวยตนเอง แลวเด็กยอมจะมีทัศนคติที่ดีตอการคิดคํานวณ
โจทยปญหามากยิ่งขึ้น  

 ฉวีวรรณ เศวตมาลย (2542: 36-38) ไดเสนอยุทธวธิีการแกปญหาคณิตศาสตรไว ดังนี้  
 1. การกําหนดคุณลักษณะของปญหา (Characterize The Problem) อะไรคือสิ่งที่กําหนด

อะไรคือสิ่งที่ตองการ อะไรขาดหายไป ทานกําลังคนหาอะไรอยู ขอมูลที่จําเปนกําหนดมาใหหรือไม 
จงดูตัวอยางหลายๆ ขอ และมีกรณีพิเศษใดหรือไมที่กําหนดขอบขายของคําตอบที่เปนไปได ทาน
สามารถทําปญหานั้นใหงายลงโดยใชประโยชนจากสมการหรือขอความนั้น“โดยไมสูญเสียความเปน 
กรณีทั่วไป” เพ่ือยอโจทยทั้งขอใหเปนกรณีเฉพาะไดหรือไม  

 2. การที่ทานเคยเห็นปญหาน้ันมากอนหรือไม (Have You Seen This Before) หรือทาน
เคยเห็นปญหาน้ีในรูปแบบที่แตกตางไปเพียงเล็กนอยไหม ถาเคยทานสามารถถายทอดไปสูปญหานี้
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แลวใชวธิีการบางตอนที่เคยแกปญหาเดิมมาใชไดหรือไม จงตั้งปญหาที่คลายคลงึกันที่มีตัวแปรนอย
กวาแลวแกดูโดย “การคลาย” เง่ือนไขในขอหนึ่งหรือมากกวานั้นทานสามารถเรียนรูอะไรเกีย่วกับ
ปญหาเดิมบางหรือไม 

 3. การคนหารูปแบบ (Look For a Pattern) โดยการพิจารณาลักษณะโดยภาพรวม  
 4. การทําใหงายลง (Simplification) บางครั้งความสัมพันธรูปแบบงายๆ อาจถูกจัดใหอยู

ในรูปแบบหรอืนิพจนที่ “ยุงเหยิง” จงพยายามแทนคารูปที่ยุงเหยิงดวยสัญลักษณงายๆ แลวคนหา
ความสัมพันธที่อยูเบื้องหลัง  

 5. การลดลง (Reduction) ปญหาของทานสามารถแบงเปนปญหายอยๆ ที่จะแกใหงายขึ้น
หรือไม  

 6. การทํายอนกลับ (Work Backwards) เม่ือทานพยายามพิสูจนทฤษฎีบทที่ทานทราบอยู
แลวงายเปนจริงอาจจะงายขึ้นถาเริ่มตนทําจากขอสรุปขึ้นไปหาเหตุผล  

 7. การจัดทํารายการ (Make a list) ถาทานใชเครื่องคอมพิวเตอร มันอาจจะเปนไปไดที่จะ
จัดรายการทั้งหมดของผลลัพธที่เปนไปไดทุกขั้นของกระบวนการบางอยางถาทานสนใจในผลลพัธ
ใดโดยเฉพาะของกระบวนการนั้นมันก็ควรจะรวมอยูในรายการทั้งหมดนั้น  

 8. การจําลองสถานการณ (Simulation and Modeling) แบบจําลองทางคณิตศาสตร อาจ
สรางไดโดยการเรียนแบบกระบวนการทีซ่ับซอน ในคณิตศาสตรหรอืในโลกแหงความจริงนั้น ถาผล
ที่ไดรับโดยใชสถานการณจําลองถูกตองแมนยําแลว สถานการณจําลองนั้นคือความสําเร็จ  

 9. ตรรกศาสตรทางการ (Formal logic) อุปนัยทางคณิตศาสตรเปนเครื่องมือที่มีศักยภาพ
ในคณิตศาสตรหลายสาขา เชนเดียวกบัเทคนิคที่เรียกวา การพิสูจนโดยออม (lndirect Prove) ซึ่ง
เปนที่รูกันวาเปนการพิสูจนแบบ Contrapositive ดวยคําตอบของทานมีความหมายหรือไมตรวจ
คําตอบของทาน โดยใชสามัญสํานึกและการใหเหตุผลแบบมีทางเลือกขอสุดทายเมื่อใดก็ตามที่ทาน
พยายามจะแกปญหา จงคนหาวิธีหลายๆ วิธเีพ่ือเปนตัวแทนลักษณะของปญหา จงสรางรูปและระบุ
ชื่อประกอบ จัดทํารายการคุณลักษณะ เขียนรายการแสดงความสัมพันธ เปนตน ยิ่งทานมีวธิีแทน
ปญหาไดมากเทาใด ก็ยิ่งมีแนวโนมที่ทานจะคนพบความสัมพันธทีแ่อบแฝงอยู ซึ่งจะเปนกุญแจไข
ไปสูคําตอบไดมากเทานั้น 

 สมวงษ แปลงประสพโชค (2548: 2-3 ) ยุทธวิธีในการแก ปญหาเปนเครื่องมือสําคัญสุดใน
การแกปญหาผูที่รูจักยุทธวธิีในการแกปญหาหลายรูปแบบเปรียบ เสมือนชางฝมือที่มีเครื่องมือหลาย
ชนิด การที่สามารถเลือกเครื่องมือใหเหมาะสมกับงานและการทํางานนั้นใหสําเร็จโดยงาย ดังนั้นการ
เรียนรูยุทธวธิใีนการแกปญหาจะเปนการเพิ่มวิธีการแกปญหาใหกับตนเอง เม่ือพบปญหาสามารถ
เลือกวธิีการแกปญหาใหเหมาะสมกับปญหา สามารถแกปญหาใหสําเร็จไดโดยงายเชนกัน อีกนัย
หนึ่งหากเปรียบเทียบคําตอบของปญหาเปนเปาหมายที่เราตองการไปใหถึงยุทธวธิีการแกปญหาคือ 
ยานพาหนะที่จะนําเราไปสูเปาหมายนั่นเอง ปญหาบางปญหาสามารถใชยุทธวิธีการแกปญหาได
มากกวา 1 วิธ ี ผูที่เลือกยุทธวิธีการแกปญหาไดเหมาะสมจะสามารถแก ปญหานั้นไดโดยงายจาก
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การศึกษายทุธวธิีการแกปญหาของนักการศึกษาหลายทาน ผูเขียนไดสรุปยทุธวธิีการแกปญหาที่
สําคัญ ดังนี้  

 1. ยุทธวธิีการหาแบบรูป ยุทธวธิีนี้จะพิจารณาแบบรูปของสวนแรกในสําดับของสิ่งที่ให 
มากอนแลวใชแบบรูปที่หามาไดในการหาพจนถัดไป  

 2. ยุทธวธิีการสรางตาราง ใชตารางในการรวบรวมขอมูลเพื่อชวยใหเห็นรูปแบบ หรือใช
ตารางในการพิจารณากรณีที่เปนไปไดทัง้หมดของปญหานั้น  

 3. ยุทธวธิีพิจารณาปญหาที่เกี่ยวของ เปนการคนหาปญหาที่คลายกันซ่ึงเคยแกมากอน 
ชวยในการแกปญหาใหมที่เจอ  

 4. ยุทธวธิีทํายอนกลับ ปญหาบางปญหาอาจงายขึ้นถาเริ่มตนพิจารณาจากคําตอบหรือ 
ผลขั้นสุดทายแลวทํายอนกลับ  

 5. ยุทธวธิีการเขียนสมการยทุธวธิีนี้ใชความรูทางพีชคณิตโดยสรางสมการใหสอดคลอง 
กับปญหา แลวดําเนินการแกสมการเพื่อหาคําตอบ  

 6. ยุทธวธิีเดาและตรวจสอบ ในขั้นแรกจะเดาคําตอบและใชเหตุผลดูความเปนไปไดแลว 
ตรวจคําตอบถาการเดาครัง้นี้ไมถูกขั้นตอไปคือการเรียนรูเกี่ยวกบัความเปนไปไดของคําตอบใหมาก
ขึ้นแลวเดาตอไป  

 7. การวาดภาพ ยุทธวธิีนี้จะชวยใหมองเห็นภาพจากปญหาที่ยุงยาก หรือปญหาที่เปน 
นามธรรม ทําใหปญหานั้นดูงายขึ้น และเปนรูปธรรมมากขึ้น  

 8. การตัดขอมูลที่ไมเกี่ยวออกปญหาบางปญหาใหขอมูลทั้งที่จําเปนและขอมูลทีไ่มจําเปน
นักเรียนตองตัดขอมูลสวนที่ไมจําเปนออกเพ่ือที่จะใหขอมูลน้ันแคบลง  

 9. ลงมือแกปญหาทันทีที่พบปญหา เปนการลงมือแกปญหาแลวจึงจะทําใหเห็นขัน้ตอน 
การแกปญหาไดงายขึ้น  

 10. เปลี่ยนปญหาที่ยากใหเปนปญหาที่งายโดยการแทนจํานวนนอยๆที่สามารถคาํนวณได 
ผูแกปญหาตองตรวจสอบความถูกตองของคําตอบทีไ่ดกอน เม่ือคนพบวิธกีารที่จะแกปญหาที่งาย
แลวจึงนําวธิีการแกปญหามาใชกับปญหาที่ยาก  

 11. พิจารณาทุกกรณีที่เปนไปได ยุทธวธินีี้จะใชกอนทีจ่ะทราบคําตอบ ซึ่งอาจจะแจงความ
เปนไปไดทั้งหมดโดยนํามาเขียนเปนรายการ สรางตาราง หรือสรางแผนภาพตนไม ซึ่งวิธีนี้เหมาะ
สําหรับคํานวณความเปนไปไดที่ไมมากนัก  

 12. เปลี่ยนมุมมองของปญหา ปญหาบางปญหาตองการใหเปลี่ยนสิง่ที่มีอยูในใจ หรือ 
หยุดคิดความคิดนั้น ดังนั้นตองมองภาพสถานการณนั้นดวยวธิีใหม  

 13. ยุทธวธิีการใชเหตุผล เปนการใชขอมูลตางๆ ที่กําหนดในปญหา ประมวลเขากับ 
ความรูและประสบการณที่มีอยูแลว เปนสาเหตุบังคบันาํไปสูผลซึ่งเปนคําตอบของปญหา  

  14. ยุทธวิธกีารพิจารณากรณีที่งายกวาหรือแบงเปนปญหายอย เปนการพิจารณาปญหา
หรือสถานการณที่ซับซอน โดยเริ่มพิจารณาจากกรณีงายๆ ของปญหานั้นกอน หรือแบงปญหา
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ออกเปนสวนๆ เพ่ือลดระดับความซับซอนลง และแกปญหาจากกรณีที่งายๆ นั้นกอนแลวนําแนวคิด
นั้นมาใชแกปญหาที่กําหนดให  

   15. ยุทธวธิีการใชแบบจําลองเปนการสรางแบบจําลองแทนปญหาโดยใชของจริงรูปภาพ 
หรือใชตัวแบบทางคณิตศาสตรเพ่ือชวยในการทําความเขาใจปญหาไดงายขึ้น และชวยกําหนดแนว 
คิดในการแกปญหา การสรางแบบจําลองปญหาจะทําใหเขาใจมโนคติการดําเนินการที่จําเปนตอการ
แกปญหา        
        จากยุทธวธิีในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขางตน สรุปไดวา ยทุธวธิีในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตร คือ การเดาและตรวจสอบ ใชขอมูลและเง่ือนไขมาผสมผสานกับประสบการณเดิม
เพ่ือใหสิ่งที่เดานั้นใกลเคียงกับคําตอบมากที่สุด การหารูปแบบเปนการสังเกตและพิจารณารูปแบบ
ของสวนแรก แลวทํานายสวนตอไป การสรางตารางหรือกราฟ เปนการจัดขอมูลใหเปนระบบ เขียน
ตารางเพื่อชวยหาคําตอบทีต่องการ การเขียนแผนภาพหรือภาพประกอบ เปนการใชภาพหรือ
แผนภาพ เพ่ือชวยหาคําตอบที่ตองการ การทํายอนกลับ เปนการคิดวิเคราะหจากผลไปหาเหตุทําให
หาคําตอบไดงาย 
 

2.1.8 องคประกอบที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 เมเยอร (เอนก จันทรจรูญ. 2449: 10 ; อางอิงจาก Mayer. 1982) กลาววา ความรูที่มี
ความสัมพันธตอจิตวทิยาในการแกปญหาคณิตศาสตร คือ  
 1. ความรูเกี่ยวกับภาษาและความจริง 
 2. ความรูที่มีแบบแผน 
 3. ความรูที่เกีย่วกับขั้นตอนวิธีการ 
 4. ความรูที่เกีย่วกับยทุธวิธ ี
 ชารล และเลสเตอร (ณัฐพล แยมฉิม. 2547: 14 ; อางอิงจาก Charles and Lester. 1982) 
ไดกลาวถึง องคประกอบทีส่ัมพันธกับการแกปญหา โดยพิจารณาถึงองคประกอบของการแกปญหา 
3 ดาน คือ 
     1. ดานประสบการณ ทั้งที่เปนสิ่งแวดลอม และประสบการณในตัวผูแกปญหา 
          2. ดานความรูสึก เชน ความสนใจ ความอดทน ความพากเพียร การกระตุน ความกดดัน 
ความวติกกังวล อ่ืนๆ 
           3. ดานสติปญญาและความคิด เชน ความสามารถในการอาน ความสามารถในการ 
วิเคราะห ความสามารถในการใหเหตุผล ทักษะการคิดคํานวณและอืน่ๆ 
       เฮดเดนส และ สเพียร (ณัฐพล แยมฉิม. 2547: 14 ; อางอิงจาก Heddens and Speer. 
1992) กลาววา ความสามารถของบุคคลในการแกปญหาวา ขึ้นอยูกับหลายองคประกอบ ตอไปน้ี 
          1. รูปแบบการรับรู 
          2. ความสามารถภายในตวับุคคล 
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         3. เทคนิคการประมวลผลขอมูล 
          4. พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
          5. ความตองการที่จะหาคําตอบ 
          6. ความมั่นใจในความสามารถของตนเองในการแกปญหา 

 บารูด้ี (เอนก จันทรจรูญ. 2449: 10 ; อางอิงจาก Baroody. 1993) กลาวถึง องคประกอบ
หลักของการแกปญหา 3 ประการ คือ 
           1. องคประกอบทางดานความรูความคิด (Cognitive Factor) ซึ่งประกอบดวยความรู 
เกี่ยวกับมโนมติและยทุธวธิีในการแกปญหา 
           2. องคประกอบทางดานความรูสึก (Affective Factor) ซึ่งจะเปนแรงขับ ในการแกปญหา
และแรงขับน้ีมาจากความสนใจ ความเชื่อม่ันในตนเอง ความพยายามหรือความตั้งใจและความเชื่อ
ของนักเรียน 
          3. องคประกอบทางดานการสังเคราะหความคิด (Metacognitive Factor) เปนความ 
สามารถในการสังเคราะหความคิดของตนเองในการแกปญหา ซึ่งจะสามารถตอบสนองตนเองไดวา
ทรัพยากรอะไรบางที่สามารถนํามาใชในการแกปญหาและจะติดตามและควบคุมทรัพยากรเหลานั้น
ไดอยางไร 

 สมเดช บุญประจักษ (2540: 31-32) ไดสรุปองคประกอบที่สําคัญที่สงผลตอการพัฒนา 
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยจําแนกเปน 2 องคประกอบ ดังนี้ 

 1. องคประกอบเกี่ยวกบัตัวผูแกปญหา ซึ่งเกี่ยวกับ 
               1.1 ความรูความคิดและประสบการณ 
               1.2 ระดับสติปญญาและความสามารถ 
               1.3 การรับรูและการสังเคราะหความคิด 
               1.4 ทักษะและความรูพ้ืนฐานตาง เชน ทกัษะการอาน การดําเนินการและทักษะทาง 
คณิตศาสตร 
               1.5 ความรูสึก ความตองการที่จะแกปญหา ความเชื่อและเจตคติตอการแกปญหา 
               1.6 ความยืดหยุนและความมั่นใจในตนเองตอความสามารถในการแกปญหา 

  2. องคประกอบเกี่ยวกบัสภาพแวดลอม ซึ่งเกี่ยวกับ 
                2.1 บรรยากาศที่เอ้ือตอการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา 
                2.2 วิธีการพฒันาที่สงเสริมใหเกิดความสามารถในการแกปญหา 
                2.3 มีเวลาพฒันาอยางเพียงพอและไดรับการพัฒนาอยางตอเน่ือง 
                2.4 สถานการณปญหาที่นํามาเปนสื่อในการพัฒนาเปนปญหาที่ดีทีก่อใหเกิดการเรียนรู
และพัฒนาทักษะตางๆ ที่เปนปญหาที่นาสนใจ ทาทายความสามารถและเหมาะสมกับวัย 
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 สุวร กาญจนมยูร (2542: 3-4) กลาวถึง องคประกอบที่ชวยสงเสรมิความสามารถในการ
แกโจทยปญหา ดังนี้ 
 1. องคประกอบที่เกี่ยวกบัภาษา ไดแก คําและความหมายของคําตางๆ ที่อยูในโจทย
ปญหาแตละขอมีความหมายอยางไร 

 2. องคประกอบที่เกี่ยวกบัความเขาใจเปนขั้นตีความจากขอความทัง้หมดของโจทยปญหา
ออกมาเปนประโยคสัญลักษณที่นําไปสูการหาคําตอบดวยวิธีการบวก 

  3. องคประกอบที่เกี่ยวกับการคํานวณ ขัน้น้ีนกัเรียนจะตองมีทักษะในการบวก ลบ คูณ 
หาร ไดอยางรวดเร็วและแมนยํา 

  4. องคประกอบที่เกี่ยวกบัการแสดงวิธีทาํ ครูผูสอนตองใหนักเรียนฝกการอาน ยอความ
จากโจทยแตละตอน โดยเขียนสั้นๆ รัดกุมมีความชัดเจนตามโจทย 

 5. องคประกอบในการฝกทกัษะการแกโจทยปญหาผูสอนจะตองเร่ิมฝกทักษะการแก 
โจทยปญหาของนักเรียนทุกคนจากงายไปหายาก กลาวคือ เริ่มฝกทกัษะจากตวัอยางหรือเลียนแบบ
ตัวอยางที่ครผููสอนทําใหดูกอน จึงไปฝกทักษะการแปลความและฝกทักษะจากหนังสือเรียนตอไป 

 จากองคประกอบที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร สรุปไดวา องค 
ประกอบที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขางตน คือ มีความรูความคิดและ
ประสบการณ รับรูและการสังเคราะหความคิด มีทักษะและความรูพ้ืนฐานตาง เชน ทักษะการอาน  
มีเจตคติไดรบัการพัฒนาอยางตอเน่ืองบรรยากาศที่เอ้ือ 
 
          2.1.9 การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร 
 มารกส และคนอื่นๆ (มารีนา รื่นสุข. 2548: 38 ; อางอิงจาก Marks and others. 1975) ได
เสนอวิธีการพฒันาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรอยางมีประสิทธภิาพดังตอไปน้ี 
 1. ใหนักเรียนมีโอกาสสํารวจและคนพบปญหาดวยวิถทีางตางๆ โดยที่ครูควรยึดหลักดังนี้ 
     1.1 เนนกิจกรรมการแกไขโจทยปญหาดวยวธิีการคดิวิเคราะหมากกวาคําตอบ 
     1.2 ควรใหนักเรียนไดพัฒนาทัศนคติเชิงทดลอง คือ ยอมนําตัวเองเผชิญกบัสิ่งใหมๆ 
หรือปญหาใหมๆ โดยไมทอแท แมวาจะแกปญหาไมสําเร็จ 
     1.3 ควรใหนักเรียนไดคนพบปญหาดวยตนเองโดยครูเปนเพียงผูชี้แนะและสนับสนุน 
                1.4 ความสามารถในการแกปญหา สามารถพัฒนาใหกาวหนาได 
     1.5 ถามคําถามที่จะชวยใหนักเรียนมองเห็นองคประกอบที่จําเปนในการแกปญหา 
     1.6 เช็คความเขาใจของนักเรียนในเรื่องของคําศัพทขอมูลอะไรที่ตองการหาและขอมูล
อะไรที่เปนประโยชน 
     1.7 แนะนํานักเรียนใหรูจักวางแผนเพื่อจัดกระทําขอมูล ซึ่งจะทําใหเห็นความสมัพันธ 
ของขอมูล 
     1.8 ใหความสําคัญในเรือ่งทัศนคตขิองนักเรียนมากๆ พอกับความเขาใจของนักเรียน 
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 ดริสโคล (มะลิวรรณ ผองราษี. 2549: 39 ; อางอิงจาก Driscoll. 1983) กลาววา ครูจะตอง
มีบทบาทในการสอนการแกปญหา คือ 
  1. ครูตองออกแบบปญหาเพื่อการแกปญหา 

  2. ครูตองสอนปญหาสําหรับการแกปญหาโดยตรง 
 3. ครูตองกระตุนใหเกิดการแกปญหา การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทาง 

คณิตศาสตรจะประสบความสําเร็จเม่ือนักเรียนไดสัมผัสกับสิ่งตอไปน้ี 
 4. ครูตองใหความสําคัญกับกิจกรรมการแกปญหาคณิตศาสตร 
 5. ครูตองตื่นตัวในการแกปญหาคณิตศาสตร โดยการแกปญหาคณิตศาสตรเปนสวนหนึ่ง

ของการเรียนการสอนในการแกปญหาคณิตศาสตร 
 สมาคมครูคณิตศาสตรในสหรัฐอเมริกา (NTCM. 1991: 57) ไดเสนอแนะเกี่ยวกบัสภาพ 

แวดลอมที่จะเอื้อใหเกิดการพัฒนาความสามารถของนักเรียน ดังนี้ 
 1. เปนบรรยากาศที่ยอมรับและเห็นคุณคาของแนวคิดวิธีคิดและความรูสึกของนักเรียน 
 2. ใหเวลาในการสํารวจแนวคิดทางคณิตศาสตร 
 3. สงเสริมใหนักเรียนไดทํางานทั้งสวนบคุคลและรวมมือกัน 
 4. สงเสริมใหนักเรียนไดลองใชความสามารถในการกําหนดปญหาและสรางขอคาดเดา 

ใหนักเรียนไดใหเหตุผลสนบัสนุนแนวคิดดวยขอความทางคณิตศาสตร   
 โฮลเมส (Holmes. 1995: 37) ไดกลาวถงึวิธีการสอนการแกปญหาไวดังนี้ 
 1. กําหนดปญหาหนึ่งปญหาหรือมากกวานั้นใหเด็ก ไดแก ใหเด็กอานแตละปญหาและ

ถามเกี่ยวกบัความหมายของคําศัพทวาไมรูคําใดโดยที่พวกเขาจะยงัไมปรึกษากันวาจะแกปญหาน้ัน
อยางไร เม่ือพวกเขารูคําศัพททั้งหมดแลวก็ใหลงมือแกปญหาซึ่งอาจจะใหแกปญหาเดี่ยวหรอืแบง 
กลุมก็ได สังเกตการดําเนินการแกปญหาของนักเรียน 
           2. นําใหเกิดการอภิปรายในชั้นเรียนใหนกัเรียนไดถกเถียงถึงแนวคดิวิธีการหาคําตอบ 
           3. ถามคําถามที่ชวยใหผูเรยีนเห็นแนวทางในการหาคําตอบ ใชคําตอบที่ไดใหกลายเปน 
ยุทธวิธทีี่ใชในการแกปญหา 
          4. เปดโอกาสใหนักเรียนไดใชยุทธวธิีและแลกเปลีย่นความคิดในการใชยุทธวธิีตางๆ กัน 
ทําใหเด็กไดเห็นวามียุทธวธิีมากกวา 1 ยุทธวิธทีี่สามารถแกปญหาได 
           จากการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขางตน สรุปไดวา การ
พัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร คือ การสามารถดําเนินการการสอนเกี่ยวกับ
ปญหาไดโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูทีใ่หผูเรียนเปนสําคัญ เปดโอกาสใหผูเรียนไดพูดคุยแลก 
เปลี่ยนความคิดเห็น เวลาใชจัดกิจกรรมที่ไมเรงรีบเกนิไป การสรางบรรยากาศในชั้นเรียนทีเ่อ้ือตอ
การพัฒนาความสามารถ อากาศถายเทไดสะดวก ไมรอน ใชสื่อใหความรู ความเขาใจ เกี่ยวกบัการ
แกปญหาของนักเรียนและของครูผูสอนรวมถึงปจจัยตางๆ ที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหา 
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    2.2 งานวจิัยที่เก่ียวของกับความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
          2.2.1 งานวิจัยในตางประเทศ 
 ฮอพคินส (Hopkins. 1985: 27) ไดทําการวิจัยเพ่ือศึกษารูปแบบของหองเรียน ที่สงผลตอ
ทักษะการคิดแกปญหาของนักเรียน ผลการวิจัยพบวา รูปแบบของหองเรียนที่สงผลตอทักษะการคิด
แกปญหาของนักเรียนจะตองเปนหองที่มีขาวสารนาสนใจ นักเรียนไดอานและวิเคราะหขาวอยูเสมอ 
มีภาพอุปกรณหรือสัญลักษณ ที่เคยกลาวจากขาวสารนั้นๆ และนกัเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็น
ของตนเองอยางอิสระ เม่ือพบเห็นสิ่งเหลานั้นจึงสงผลตอทักษะการคิดแกปญหาของนักเรียน 

 เบิรกส (ปรีชา เนาวเย็นผล. 2544: 48 ; อางอิงจาก Burks. 1994) ศึกษาการใชการเขียน
การสอนกระบวนการดําเนนิการและขอชี้แนะยุทธวธิีในการสอนการแกปญหาทางคณิตศาสตร การ
วิจัยนี้ออกแบบตามความตองการของครูในการชวยเหลือนักเรียนใหสามารถเปนนักแกปญหาที่มี
สมรรถภาพครู 5 คนนําแผนไปสอนนักเรียนเกรด 8 จํานวน 371 คน กระบวนการประกอบดวย       
“Enter” , “Plan” , “Attack” และ “Review” ซึ่งสอดคลองกับขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา ยุทธวธิี
ที่ใชประกอบดวย การคนหาแบบรูป การเขียนแผนภาพ การแจกแจงรายการ / สรางตาราง การเดา
และตรวจสอบและแกปญหาที่งายกวา กลุมทดลองไดรับการสอนการแกปญหาเปนเวลา 7 สปัดาห 
โดยนักเรียนเรียนการแกปญหาที่สัมพันธกับเนื้อหา กลุมควบคุมไดรับการสอนตามหลักสูตรปกติซึ่ง
รวมถึงโจทยปญหาที่มีอยูในหนังสือเรียน โดยปกติขอมูลรวบรวมจากการทดสอบกอนและหลังการ
ทดลอง การสัมภาษณและวัดเจตคติจากการตอบแบบสอบถาม ผลการวิจัยพบวา การใชการเขียน
แสดงยุทธวธิแีละกระบวนการแกปญหาจะพัฒนาทักษะการแกปญหา เม่ือขยายความของการพัฒนา
ความกาวหนานักเรียนที่มีความสามารถต่ํา จะมีการพัฒนาการที่ดีกวานักเรียนที่มีความสามารถสูง
และพบวา นักเรียนตองการใชกระบวนการดําเนินการและขอชี้แนะยุทธวิธีในการแกปญหานักเรียน
ใชยุทธวธิีที่สอนทั้งหาอยาง และนักเรียนสวนใหญใชกระบวนการ “Enter” , “Plan” , “Attack” และ 
“Review” 

 ดานเจตคตติอการแกปญหา นักเรียนเกือบทั้งหมดจะมีเจตคติตอวชิาคณิตศาสตรยังไมดี
นักเรียนกลุมทดลองมีการเปลี่ยนแปลงในทางลบนอยกวากลุมควบคุม โดยภาพรวมของการวจัิยทั้ง
นักเรียนและครูที่สอนเห็นพองกันวากิจกรรมการเรียนทาํใหนักเรียนไดสื่อสารความคิดดานกระบวน 
การและยุทธวธิีและชวยใหนกัเรียนพัฒนา การนําเสนอการแกปญหาอยางเปนระบบ 
        เฮอรนันเดซ และการดูโน (อัญชนา โพธิพลากร. 2545: 63 ;  อางอิงจาก Hernandez 
Garduno. 1998) ไดศึกษาผลกระทบของการสอนวิธีแกปญหาโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกนัที่มี
ตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตร เจตคตทิีมี่ตอวิชาคณติศาสตร ความสามารถสวนตัว
ทางคณิตศาสตรและองคความรูทั้งหมด งานวิจัยนีไ้ดใชแบบแผนการทดลองแบบสอบกอนทดลอง 
สอบหลังทดลอง มีกลุมควบคุมโดยเลือกนักเรียนอยางสุม เขาเปนกลุมควบคุมกลุมหน่ึงในระหวาง
การเรียนพิเศษภาคฤดูรอน นักเรียนทั้ง 3 กลุมจะตองเรียนวิชาสถิติและความนาจะเปนโดยวิธีการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรแบบเรียนรูดวยตนเอง นักเรียนในกลุมทดลองทั้ง 2 กลุมจะใชวธิีสอนดวย
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เทคนิคการเรยีนรูรวมกันโดยกลุมทดลองแรกจะจัดใหนักเรียนชาย–หญิงเรียนรวมกัน ซึ่งสวนกลุม
ทดลองที่สองจะแยกนักเรียนชาย-หญิงออกจากกัน สําหรับกลุมควบคุมจะใชวธิสีอนแบบเรียนรวม 
ทั้งกลุมซ่ึงเนนการแขงขันและผลการเรยีนของแตละคนผลสัมฤทธิท์างการเรียนสถิติและความนาจะ
เปน ความสามารถสวนตวัและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร จะไดรับการประเมินทั้งกอนและหลังการ
ทดลอง ขอมูลที่ไดรับจากการประเมินตัวแปรทั้ง 3 นี้จะถูกวิเคราะหโดยใชวธิีการวิเคราะหความ
แปรปรวนรวมและจากการประเมินตวัแปรทั้ง 3 นี้ จะถูกวิเคราะหโดยใชวิธีการวิเคราะหความ
แปรปรวนรวมและวธิีการวเิคราะหฟงกชัน่แบบแยกสวน ในสวนการประเมินองคความรูทั้งหมดของ
นักเรียนจะกระทําโดยกระบวนการวิเคราะหเน้ือหาวิชา แมวาในทฤษฎีจะเสนอแนะวาเทคนคิการ
เรียนรูรวมกัน (โดยเฉพาะในกลุมที่เปนเพศเดียวกัน) จะเปนวธิีการสอนที่เปนประโยชนมากสําหรับ
นักเรียนหญิงแตผลการวิจัยพบวาในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือความสามารถสวนตัวพบความ
แตกตางอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิต ิ ในดานเจตคตทิีมี่ตอวิชาคณติศาสตรพบความแตกตางอยางมี
นัยสําคัญทางสถิต ิ นักเรียนชาย-หญิงในกลุมควบคุมผูที่มีคะแนนสงูสุด ไดแสดงใหเห็นวามีความ
เขาใจในองคความรูทั้งหมดดีกวากลุมทดลองทั้ง 2 กลุม นักเรียนชาย-หญิงในกลุมควบคุมผูที่มี
คะแนนต่ําไดแสดงใหเห็นวามีความเขาใจในองคความรูทั้งหมดนอยกวากลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
           
          2.2.2 งานวิจัยในประเทศ 

 สมวงษ แปลงประสพโชค (2540: 140) ไดพัฒนานวัตกรรมเพื่อการแกปญหาการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เรื่องโจทยปญหารอยละ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการแกโจทยปญหารอยละหลังใชนวตักรรมสูงกวากอนใชนวตักรรมอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่
ระดับ .05 

 นิตยา พัตวตัน (2541: 123) ไดทําการวิจัยเพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบวรรณใีนวิชาคณติ 
ศาสตรเรื่อง โจทยปญหา เศษสวน ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวาชุดการสอนนี้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิท์างการเรียน เรื่อง โจทยปญหาเศษสวน ภายหลัง
ไดรับการสอนดวยชุดการสอนสูงกวาไดรับการสอน อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

 เอนก จันทรจรูญ (2545: 51) ทําการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชชุดการเรียนการสอน ผลการวิจัยพบวา ความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมตัวอยางหลังใชชุดการเรียนการสอนสูงกวากอนใช
ชุดการเรียนการสอนอยางมีนัย สําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 เยาวลักษณ ศรีกล่ํา (2547: 69) ไดศึกษาผลการเรยีนแบบรวมมือโดยกระบวนการแก 
ปญหาที่เปนพลวตัรที่มีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที ่ 4 ผลการศึกษาพบวา ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนและหลงัการ
ทดลองของนักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับการสอนแบบรวมมือโดยกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวตัร 
สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 
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 มารีนา รื่นสุข (2548: 55) ไดศึกษาผลของการเรยีนแบบรวมมือควบคูกบัการใชสัญญา
เง่ือนไขเปนกลุมที่มีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5 โรงเรียนนาคนาวาอุปถัมภ เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร ผลการศกึษาพบวา นกัเรียนที่
ไดรับการเรียนแบบรวมมือควบคูกับการใชสัญญาเงื่อนไข เปนกลุมมีความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นมากกวานักเรียนที่ไมไดรับการเรียนแบบรวมมือควบคูกบัสญัญาเง่ือนไขเปน
กลุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
           จากงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ทั้งในและตาง 
ประเทศที่กลาวมา สรุปไดวา ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสามารถพัฒนาไดโดย 
การเรียนแบบรวมมือ ชุดการเรียนการสอน การระดมสมอง เปนตน ดังนั้นจึงทําใหผูวิจัยสนใจศึกษา
การระดมสมองเพื่อมาพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนใหมีมาก
ยิ่งขึ้น 
 

3. เอกสารเกี่ยวของกับโรงเรียนวัดโพธิ์เรียง 
     3.1 ประวตัิโรงเรียน 
        โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เดิมเปนโรงเรียนเอกชนชื่อ  “ปยวิทยาวัดโพธิ์เรียง” เปดทาํการสอน
เม่ือวันที่ 17 พฤษภาคม พ.ศ.2501 ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1–7 อาคารเรียนเปนอาคารไม 2 
ชั้น 2 หลังตอมากรุงเทพมหานครไดรับโอนกิจการของโรงเรียนมาดําเนินการเม่ือวันที่ 1 กุมภาพันธ 
พ.ศ. 2521 โดยเปลี่ยนชื่อเปน “โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง” มีครู 9 คน นักเรียน 251 คน นักการ 2 คน 
ปจจุบันโรงเรียนวัดโพธิ์เรียงเปดทําการสอนตั้งแตระดบัชั้นอนุบาลศกึษาถึงชั้นประถมศึกษาปที ่ 6 มี
ผูบริหาร คือ นางสุนันท  ลิ้มเจริญ มีครู 14 คน นักเรียน 310 คน นักการ 2 คน          
     3.2 ที่ตั้ง 
       โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง ตั้งอยูเลขที่ 106/5 ซอยจรัญสนิทวงศ 18 แขวงบานชางหลอ เขต
บางกอกนอย กรุงเทพมหานคร มีพ้ืนที่ 1 ไร 49 ตารางวา กวาง 28 เมตร ยาว 62 เมตร ที่ดินของ
โรงเรียนเปนของวัดโพธิ์เรยีง มีถนนซอยติดกับโรงเรียน 3 ดาน ยกเวนดานทิศตะวันออกติดกับ
ชุมชนที่อยูอาศัยของชาวบานดานใตติดกับวัดมีถนนกัน้กลางเชื่อมระหวางถนนจรญัสนิทวงศกบั
ถนนอิสรภาพ 
    3.3 ปรัชญาและคําขวัญของโรงเรยีน 
 วันสถาปนา   1 กุมภาพันธ 2521 
 ปรัชญา                      สิเขณ ชายเต ปญญา     ปญญาเกิดเพราะการศึกษา 
 คําขวัญ    ความพยายามอยูที่ไหน ความสําเร็จอยูที่นั่น 
 สีประจําโรงเรียน  มวง – ขาว 
 สัญลักษณประจําโรงเรียน ใบโพธิ ์
 อักษรยอของโรงเรียน  ก. บน. พร. 
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        3.4 วิสัยทัศนของโรงเรียนวัดโพธิเ์รียง 
 เนนผูเรียนเปนสําคัญ    รูทันเทคโนโลยี 
 มากมีคุณธรรม   เลิศล้ําคุณคาความเปนไทย 
 อนามัยแข็งแรง  รวมแรงจากชุมชน 
                    เปนคนดีของสังคม 
        1. ปฏิรูปการเรียนรู  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
        2. มีการนําเทคโนโลยีมาใชในการบริหารการศึกษาและจัดการเรียนการสอน 
        3. นักเรียนของโรงเรียนเปนคนดีมีวินัยมีคุณธรรมจริยธรรมและคานยิมที่พึงประสงค 
        4. นักเรียนมีความภาคภูมิใจและดํารงไวซึ่งความเปนไทย 
        5. นักเรียนมีสุขภาพกายแข็งแรงและสุขภาพจิตที่ดี ราเริงแจมใส มีความมั่นใจและกลา 
แสดงออก 
        6. ชุมชนใหความรวมมือในการพัฒนาโรงเรียนและสนบัสนุนใหนักเรียนเปนคนดีและอยู 
รวมกับผูอ่ืนไดอยางเปนสุข 
      3.5 พันธกิจของโรงเรียนวัดโพธิเ์รียง  

   1. จัดการเรียนรูใหสอดคลองกับวัยและธรรมชาตขิองผูเรียน 
        2. สงเสริมและพัฒนาใหนักเรียนเปนผูมีคณุธรรม ศีลธรรม จริยธรรม โดยจัดกิจกรรมทาง
ศาสนาและอบรมนักเรียน จัดนิทรรศการในวันพิเศษตางๆ ตลอดจนนิมนตพระภิกษุมาใหการอบรม
นักเรียน 
        3. สงเสริมใหนักเรียนมีคุณภาพในดานสุนทรียทางดนตรี ศิลป นาฎศิลป กีฬาและ 
นันทนาการ 
        4. สงเสริมพัฒนาครูและนกัเรียน ใหดูแลสุขภาพของตนเอง ครอบครัว ชุมชนและปองกัน 
ตนเองจากสิ่งเสพติด 
        5. สงเสริมและพัฒนาคุณภาพครูใหมีความรู ความสามารถและมเีจตคตทิี่ดีตอวชิาชีพโดย
จัดโครงการพัฒนาบุคลากรจัดอบรมจัดใหมีการนิเทศภายในโรงเรียนติดตามผล 
        6. สงเสริมใหครูและนักเรียนมีความรักทองถิ่น ประเทศชาติ สืบสานวัฒนธรรมและภูมิใจ
ในความเปนไทย 

   7. สงเสริมและสนับสนุนความสัมพันธอันดีกับชุมชน โดยจัดโครงการสื่อสัมพันธบานกับ 
โรงเรียนนําโรงเรียนเขารวมกิจกรรมกับสังคมรอบๆ โรงเรียน 
        8. พัฒนาอาคารสถานที่และสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูของนักเรียน พัฒนาระบบ
สารสนเทศโดยนําคอมพวิเตอรระบบอินเตอรเน็ตมาใช 
      3.6 ขอมูลเก่ียวกับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ของโรงเรียนวัดโพธิ์เรียง 

        ในระดับชวงชัน้ที่ 2 ของโรงเรียนวัดโพธิเ์รียงมีนักเรียนรวมทั้งสิ้น 134 คน โดยแบงเปน
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 29 คนเปนนักเรียน ชาย จํานวน 15 คนและนกัเรียน
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หญิงจํานวน 14 คน ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 52 คนเปนนักเรียน ชาย จํานวน 26 คน
และนักเรียนหญิงจํานวน 26 คน และ ระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 6 จํานวน 52 คนเปนนักเรียน ชาย 
จํานวน 26 คนและนักเรียนหญิงจํานวน 26 คน  
       3.7 ขอมูลเก่ียวกับการสอนคณิตศาสตรในระดบัชั้นประถมศึกษาปที่  6  ของโรงเรียนวัด
โพธิ์เรียงคณุภาพของผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเมื่อจบชวงชัน้ที่ 2  
        1. มีความคิดรวบยอด ความรูสึกเชิงจํานวนเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการของจํานวน
สามารถแกปญหาเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ เศษสวน ทศนิยม และ
รอยละพรอมทั้งตระหนักถงึความสมเหตสุมผลของคําตอบที่ไดและสรางโจทยได 
        2. มีความเขาใจเกี่ยวกบัสมบัตติางๆ ของจํานวน พรอมทั้งสามารถนําความรูไปใชได 
        3. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ําหนัก พ้ืนที่ ปริมาตร และความจ ุ
สามารถวัดปรมิาณดังกลาวไดอยางถูกตองและเหมาะสมและนําความรูเกี่ยวกับการวัดไปใชในแก 
ปญหาในสถานการณตางๆ ได 
        4. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับสมบตัิของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ และสามมิต ิ
        5. สามารถวเิคราะหสถานการณหรือปญหา พรอมทั้งเขียนใหอยูในรูปของสมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียวและแกสมการนั้นได 
        6. เก็บรวบรวมขอมูลและนาํเสนอขอมูลในรูปแบบแผนภูมิตางๆ สามารถอภิปรายประเด็น 
ตางๆ จากแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแทง แผนภูมิรูปวงกลม ตาราง และกราฟ รวมทั้งใชความรู
เกี่ยวกับความนาจะเปนเบือ้งตนในการอภิปรายเหตุการณตางๆ ได 
        7. มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน ไดแก ความสามารถในการแกปญหา
ดวยวธิีการทีห่ลากหลายและใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม การใหเหตผุล การสื่อสาร สื่อความหมายและ
การนําเสนอทางคณิตศาสตรการมีความคดิริเริ่มสรางสรรคและการเชือ่มโยงความรูทางคณิตศาสตร 
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
ประชากร 
        ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ เปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 โรงเรียนวัด
โพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ปการศกึษา 2551 ที่มีความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรต่ํา จํานวน 52 คน  

กลุมตัวอยาง  
        กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์
เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 ที่มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรต่าํ จํานวน 30 คน ที่ไดมาโดยวิธีสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) จาก
ประชากร และสุมอยางงายอีกครั้งหนึ่งเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 15 คน โดยมี
ขั้นตอนการเลอืกกลุมตัวอยาง ดังนี้ 
         2.1 ผูวิจัยใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย 
กรุงเทพมหานคร ปการศกึษา 2551 จํานวน 52 คน ทําแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทย
ปญหาทางคณิตศาสตร และผูวิจัยบันทกึผลคะแนน 
        2.2 ผูวิจัยเรียงลําดับคะแนนของนักเรียนจากนอยไปหามาก แลวคดัเลือกนักเรียนที่มี 
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรต่ํา จํานวน 35 คน 
        2.3 ผูวิจัยสอบถามความสมัครใจของนักเรียนในขอ 2.2 ในการเขารวมการทดลอง ปรากฎ
วานักเรียนสมัครใจทุกคนผูวิจัยจึงสุมอยางงายมา 30 คน แลวสุมอยางงายอีกครั้งหน่ึงเปน กลุม
ทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 15 คน 

 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
        1. โปรแกรมการระดมสมอง 
          2. แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
        การสรางเครือ่งมือในการวิจัย 
         1. โปรแกรมการระดมสมอง มีลําดับขั้นตอนการสรางดังนี้ 
               1.1 ผูวิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการระดมสมองเพื่อนํามาเปนแนว 
ทางในการกําหนดเนื้อหาสําหรับสรางโปรแกรมการระดมสมองเพื่อพัฒนาความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร  
    1.2 ผูวิจัยสรางโปรแกรมการระดมสมอง ใหสอดคลองกับนิยามศัพทเฉพาะจุดมุงหมาย
ของการศึกษาคนควาและเนื้อหา 
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    1.3 ผูวิจัยนําโปรแกรมการระดมสมองที่สรางขึ้น นําเสนอใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 คน 
คือ รองศาสตราจารยเวธนี กรีทอง ผูชวยศาสตราจารยพรหมธิดา แสนคําเครือ และอาจารยอัจฉรา  
ไสยะเหตุ ตรวจสอบความสอดคลองระหวางนิยามศพัทเฉพาะ จุดมุงหมายของการวิจัย กิจกรรม 
เน้ือหา และการประเมินผลแลวนํามาปรบัปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ 
    1.4 ผูวิจัยนําโปรแกรมการระดมสมอง มาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ 
แลวนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใช
ในการศึกษา จํานวน 15 คน 
    1.5 ผูวิจัยนําโปรแกรมการระดมสมอง ที่ทดลองใชแลวมาปรับปรุงแกไขและนาํไปใชใน
การทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ซึ่งเปนกลุมทดลองทีใ่ชในการศึกษาตอไป 
 สําหรับโปรแกรมการระดมสมอง ใชกับกลุมทดลองโดยใชเวลาในการทดลองทั้งหมด 12 
ครั้ง เปนเวลา 6 สัปดาหๆ ละ 2 ครั้ง ครั้งละ 50 นาที ในวันอังคารและวันพฤหัสบดี เวลา 15.00-
16.50 น.  ตั้งแตวันที่ 27 มกราคม – 5 มีนาคม พ.ศ. 2552 
        2. แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีลําดับขั้นตอนการสราง 
ดังนี้ 
   2.1 ผูวิจัยศกึษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาทาง 
คณิตศาสตรวธิีการสรางขอสอบวิธีการวิเคราะหเน้ือหาและจุดประสงค จากสารนิพนธของ สราวรรณ  
เข็มมณี (2549: 25-33)  

    2.2 ผูวิจัยสรางแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใช 
กระบวนการ 4 ขั้นของโพลยา สรางเปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลอืก  
   2.3 ผูวิจัยนาํแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่สรางขึน้นําเสนอ 
ใหผูทรงคุณวฒิุ จํานวน 3 คน คือ รองศาสตราจารยเวธนี กรีทอง ผูชวยศาสตราจารยพรหมธิดา  
แสนคําเครือ และอาจารยอัจฉรา ไสยะเหตุ ตรวจสอบรายละเอียดของแบบทดสอบความสามารถใน 
การแกปญหาทางคณิตศาสตรใหสอดคลองกับนิยามศัพทเฉพาะและนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอ 
แนะของผูทรงคุณวุฒิ  
   2.4 ผูวิจัยนาํแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรทีต่รวจสอบ 
ความเที่ยงตรงมาปรับปรุงตามคําแนะนาํของผูทรงคุณวุฒิแลวนําไปทดลองใชกบันักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน แลว
วิเคราะหขอสอบเปนรายขอ เพ่ือหาความยากงาย และคาอํานาจจําแนก โดยใชเทคนิค 27% กลุมสูง 
-กลุมต่ํา เพ่ือที่จะคัดเลือกขอสอบนําไปใชในการทดลองตอไป 
   2.5 ผูวิจัยนาํแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่ผานการ 
วิเคราะห จากขอ 2.4  มาหาคาความเชื่อม่ัน โดยใชวิธกีารของคูเดอร-ริชารดสัน จากสูตร KR-20  
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แบบแผนการทดลอง 

        การวิจัยครั้งนีเ้ปนการวิจัยเชิงทดลองแบบ Randomized Control-Group Pretest- 
Posttest Design ดังแสดงในตาราง 1  
ตาราง 1 แสดงแบบแผนการทดลอง Randomized Control-Group Pretest-Posttest Design  
 

การกําหนดเขากลุม ทดสอบกอน ตัวแปรอิสระ ทดสอบหลัง 
R E T1 E X T2 E 
R C T1 C ~ T2 C 

 
ความหมายของสัญลักษณ 
 R E    แทน     กลุมทดลองที่ไดจากการสุม 
      R C   แทน     กลุมควบคุมที่ไดจากการสุม 
     T1 E  แทน      การทดสอบกอนทดลองของกลุมทดลอง 
     T1 C  แทน      การทดสอบกอนทดลองของกลุมควบคุม 
             X  แทน      การไดรับโปรแกรมการระดมสมอง 
             ~  แทน      การไมไดรับโปรแกรมการระดมสมอง  
      T2 E   แทน      การทดสอบหลังทดลองของกลุมทดลอง 
      T2 E    แทน      การทดสอบหลังทดลองของกลุมควบคุม 
 

การดําเนินการทดลอง 
        ผูวิจัยดําเนินการทดลองแบบ Randomized Control Group Pretest-Posttest Design ซึ่ง
มี 3 ระยะดังนี้ 
         ระยะที่ 1 ระยะกอนการทดลอง 
        ผูวิจัยใหกลุมทดลองและกลุมควบคุมทําแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรและเก็บคะแนนไวเปนคะแนนกอนการทดลอง (Pretest) 
         ระยะที่ 2 ระยะดําเนินการทดลอง 
        ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับกลุมทดลองตามโปรแกรมการระดมสมองโดยใชเวลาในการ
ทดลองทั้งหมด 12 ครั้ง เปนเวลา 6 สัปดาหๆ ละ 2 ครั้ง ครั้งละ 50 นาที คือ เวลา 15.00-16.50 น.
ตั้งแตวันที่ 27 มกราคม–5 มีนาคม พ.ศ. 2552 สําหรับกลุมควบคุมไมไดใชโปรแกรมการระดมสมอง 
        ระยะที่ 3 ระยะหลังการทดลอง 
        ผูวิจัยดําเนินการทดสอบหลังการทดลองกับกลุมทดลองและกลุมควบคุมดวยแบบทดสอบ
ชุดเดิมแลวเกบ็คะแนนไวเปนคะแนนหลังการทดลอง (Posttest) หลังจากนั้นผูวิจัยนําคะแนนการ
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ทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่ไดจากการทดสอบกอนและหลังการทดลอง
ของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมมาวิเคราะหโดยใชวธิีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 

 
การวิเคราะหขอมูล 
 1. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและหลัง 
ไดรับการระดมสมอง 
 2. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและหลัง 
ไมไดรับการระดมสมอง 
 3. เปรียบเทียบผลตางของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนที ่
ไดรับการระดมสมองและนักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมอง 
 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1.  สถิติพื้นฐาน 
     1.1 คาเฉลี่ย  (Mean)   
     1.2 คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 2.  สถิติที่ใชในการหาคุณภาพเครื่องมอื 
     2.1  หาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนกเปนรายขอ (r) ของแบบทดสอบ 
โดยใชเทคนคิ 27% กลุมสูง - กลุมต่ํา 
     2.2 หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทาง 
คณิตศาสตรโดยใชสูตร KR – 20 ของคูเดอร - ริชารดสัน (Kuder - Richardson) 
 3. สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 
    3.1  เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยใช t-test แบบไม
เปนอิสระตอกนั (t-test for Dependent Sample) เพ่ือทดสอบสมมตฐิานการวิจัยขอที่ 1 และขอที่ 2 

     3.2  เปรียบเทียบผลตางของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร กอนและ
หลังของนักเรียนที่ไดรับการระดมสมองและนักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมองโดยใช t-test แบบเปน
อิสระตอกัน (t-test for Independent Sample) เพ่ือทดสอบสมมติฐานการวิจัยขอที่ 3 
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บทที่ 4 
 ผลการวิเคราะหขอมูล 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
        ในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและแปลความหมาย เพ่ือความเขาใจตรงกัน ผูวิจัยจึงใช
สัญลักษณในการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
 N  แทน       จํานวนนักเรียน 
           X         แทน       คะแนนเฉลี่ย  

 X diff  แทน       ผลตางของคะแนนเฉลีย่ 

 S.D.  แทน       ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 S.D. diff แทน       ผลตางความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
     D  แทน       ผลรวมความแตกตางคะแนนความสามารถในการแกปญหาทาง 
                           คณิตศาสตรระหวางกอนและหลงัการทดลอง 
     D2 แทน        ผลรวมความแตกตางคะแนนความสามารถในการแกปญหาทาง    
                           คณิตศาสตรระหวางกอนและหลงัการทดลองยกกําลังสอง 
 df  แทน        ขั้นความเปนอิสระ (Degree of freedom) 
 t  แทน        คาสถิตทิี่ใชพิจารณา (t-distribution) 

 

การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
        การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
ตามลําดับดังน้ี 
        1. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไดรบัการระดมสมองกอน
และหลังการทดลอง 
        2. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไมไดรับการระดมสมองกอน
และหลงัการทดลอง 
        3. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไดรับการระดมสมองกับที่
ไมไดรับการระดมสมอง 
 
 
 

∑

∑
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
        ผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยนําเสนอ ดังนี้ 
        1. การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไดรบัการระดมสมองกอน
และหลังการทดลอง ไดแสดงผลดังในตาราง 2 
 
ตาราง 2 แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น 
      ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิเ์รียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไดรับการระดม    
      สมองกอนและหลังการทดลอง 

 

กลุมทดลอง N X S.D.        D        D2 t 

กอนการทดลอง 15 10 2.78    
    89 613 9.33** 

หลังการทดลอง 15 15.93 2.92    

 
**มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

 
        จากตาราง 2 พบวา ภายหลังการระดมสมองนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัด
โพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ในกลุมทดลอง มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นมากกวากอนที่ไดรับการระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 แสดง 
วา นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นภายหลัง
การระดมสมอง ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานขอ 1       
  

 
 
 
 
 
 
 

 
 

∑ ∑
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        2. การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไมไดรับการระดมสมองกอน
และหลังการทดลอง ไดแสดงผลดังในตาราง 3 
 
ตาราง 3 แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น 
      ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิเ์รียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไมไดรับการ      
      ระดมสมองกอนและหลังการทดลอง 

 

กลุมควบคุม N X S.D.         D        D2 t 
กอนการทดลอง 15 11.67 3.44    

    31 127 3.77** 
หลังการทดลอง 15 13.73 3.13    

 
**มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

             
        จากตาราง 3 พบวา ภายหลังการระดมสมองนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัด
โพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ในกลุมควบคุม มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นมากกวากอนที่ไมไดรับการระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
แสดงวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น
ภายหลังการไมไดรับระดมสมอง ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานขอ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∑ ∑
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        3. การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไดรับการระดมสมองกับ
นักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมอง ไดแสดงผลดังในตาราง 4  
 
ตาราง 4 แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น 
      ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิเ์รียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไดรับการระดม  
      สมองกับนักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมอง 

 

กลุมตัวอยาง N  X diff S.D. diff t 
กลุมทดลอง 15 5.93 2.46  

    4.61** 
กลุมควบคุม 15 2.07 2.12  

 
**มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

   
        จากตาราง 4 พบวา ภายหลังการระดมสมองนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัด
โพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ที่ไดรับการระดมสมองมีความสามารถในการแก 
ปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นมากกวานักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 แสดงวา การที่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไดรับการระดมสมอง ทําใหนักเรียนมี
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นมากกวานักเรยีนที่ไมไดรับระดมสมองซึ่ง
สอดคลองกับสมมติฐานขอ 3 
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บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
        1. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและ 
หลังไดรับการระดมสมอง 
        2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและ 
หลังไมไดรับการระดมสมอง 
        3. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการ
ระดมสมองและนักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมอง 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
        1. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นหลังจากไดรับการ 
ระดมสมอง 
        2. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น หลังจากไมไดรับการ 
ระดมสมอง 
        3. นักเรียนที่ไดรับการระดมสมอง มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
เพ่ิมขึ้นมากกวานักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมอง 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
        1. ประชากร 
        ประชากรที่ใชในการวิจัยครัง้นี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง 
เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 ที่มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรต่าํจํานวน 52 คน  
        2. กลุมตัวอยาง  
        กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิเ์รียง เขต
บางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 ที่มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรต่าํ จํานวน 30 คน ที่ไดมาโดยวิธีสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) จาก
ประชากร และสุมอยางงายอีกครั้งหนึ่งเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 15 คน 
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
        เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครัง้นี้ประกอบดวย 
        1. โปรแกรมการระดมสมอง 
          2. แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

การดําเนินการทดลอง 
        ผูวิจัยดําเนินการทดลองแบบ Randomized Control-Group Pretest-Posttest 
Design ซึ่งมี 3 ระยะดังนี้ 
        ระยะที่ 1 ระยะกอนการทดลอง 
        ผูวิจัยใหกลุมทดลองและกลุมควบคุมทําการทดสอบความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรและเก็บคะแนนไวเปนคะแนนกอนการทดลอง (Pretest) 
         ระยะที่ 2 ระยะดําเนินการทดลอง 
        ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับกลุมทดลองตามโปรแกรมการระดมสมอง โดยใชเวลาในการ
ทดลองทั้งหมด 12 ครั้ง เปนเวลา 6 สัปดาหๆ ละ 2 ครั้ง ครั้งละ 50 นาที คือ เวลา 15.00 -16.50 น. 
ตั้งแตวันที่ 27 มกราคม–5 มีนาคม พ.ศ. 2552 สําหรับกลุมควบคุมไมไดใชโปรแกรมการระดมสมอง 
         ระยะที่ 3 ระยะหลังการทดลอง 
        ผูวิจัยดําเนินการทดสอบหลังการทดลองกับกลุมทดลองและกลุมควบคุมดวยแบบทดสอบ
ชุดเดิมแลวเกบ็คะแนนไวเปนคะแนนหลังการทดลอง (Posttest) หลังจากนั้นผูวิจัยนําคะแนนการ
ทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่ไดจากการทดสอบกอนและหลังการทดลอง
ของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมมาวิเคราะหโดยใชวธิีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 

การวิเคราะหขอมูล 
        1. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและหลัง 
ไดรับการระดมสมอง 
        2. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและหลัง 
ไมไดรับการระดมสมอง 
        3. เปรียบเทียบผลตางของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนที ่
ไดรับการระดมสมองและนักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมอง 
 

สรุปผลการวิจัย 
         1. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นหลังจากไดรับการ 
ระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 
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        2. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นหลังจากไมไดรับการ 
ระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 
        3. นักเรียนที่ไดรับการระดมสมองมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น 
มากกวานักเรยีนที่ไมไดรับการระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 
 

อภิปรายผล 
         การวิจัยครั้งนีเ้ปนการศึกษาผลของการระดมสมองที่มีตอความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย 
กรุงเทพมหานคร ผลการศกึษาคนควาอภิปรายผลไดดังนี้ 
        1. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นหลังจากไดรับการ 
ระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอ 1 ที่ตั้งไว แสดงวา
การระดมสมองสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรได ทั้งนี้เพราะการ
ระดมสมองชวยกระตุนใหนกัเรียนคิดแกปญหาหรือสถานการณโจทยที่กําหนดใหไดอยางรวดเร็ว
และหลากหลาย นักเรียนทกุคนมีโอกาสในการคิดวิธีหาคําตอบไดอยางอิสระ โดยไมมีการตัดสินและ
วิพากษวิจารณจากสมาชิกคนอื่นในกลุม นักเรียนหลายคนจึงกลาที่จะแสดงความคิดเห็นของตนเอง
ออกมาไมวาคําตอบนั้นจะถกูหรือผิดก็ตาม ดังที่ คูน (ชาญชัย อาจิณสมาจาร. 2545: 21 ; อางอิง
จาก Coon. 1959) กลาววา การใชวิธีระดมพลังสมอง เปดโอกาสใหสมาชิกแสดงความคิดเห็นอยาง
อิสระ เปนการกระตุนใหเกดิความคิดสรางสรรคไดดี สภาวะดังกลาวสงเสริมใหนกัเรียนกลาคิด คิด
ไดกวางไกล หลายทาง และแปลกใหม  ซึ่งสอดคลองกับหลกัจิตวิทยาทางสังคมที่กลาววาการ
ทํางานรวมกันเพื่อกอใหเกิดเปาหมายรวมกันจะเกิดผลสัมฤทธิ์ที่สูงกวาการทํางานเพียงคนเดียว  
        ผลการวิจัยครัง้นี้สอดคลองกับงานวิจัยของ อารี แสงขํา (2550: 57) ที่ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่องความนาจะเปนของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โดยใชเทคนิค
การสอนแบบระดมสมอง ผลการศึกษาพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ความ
นาจะเปน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 ภายหลังไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบ
ระดมสมองสูงกวากอนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง โดยมีความแตกตาง
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 
        จากการสังเกตของผูวิจัยในขณะทําการทดลอง พบวา การพัฒนาความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชวธิีการระดมสมองนั้นทําใหนักเรียนมีความสนใจ ความตั้งใจ และมี
บรรยากาศในการเรียนที่เปนกันเองและสนุกสนาน ซึ่งผูวิจัยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม กลุมละ 5 
คน โดยแตละกลุมมีประธานทําหนาที่คอยกระตุนสมาชิกในการคิดวธิีหาคําตอบจากใบกิจกรรม เม่ือ
นักเรียนแตละคนแสดงความคิดเห็นออกมาอยางอิสระ โดยไมมีคนคอยวิพากษวิจารณทําใหนักเรียน
แตละคนมีความเชื่อม่ันที่จะแสดงความคดิเห็นของตนเองออกมา โดยไมสนใจวาความคิดนั้นจะผิด 
ซึ่งนักเรียนไดใชความสามารถในการคิดของตนอยางเต็มศักยภาพ ซึ่งแตกตางจากการเรียนในชั้น
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เรียนเพราะในชั้นเรียนการเสนอความคิดที่ผิดออกมามักจะถูกเพื่อนและครตูําหนิ ทําใหนักเรียนไม
กลาเสนอความคิดอีก และสอดคลองกับคํากลาวของกิลฟอรด (Guilford. 1950: 52) ที่กลาววา การ
สอนที่เนนนักเรียนเปนศูนยกลางชวยใหนกัเรียนไดมีสวนรวม ยังเปดโอกาสใหนักเรียนไดปฏิบัติ
กิจกรรมรวมกันเปนรายบคุคลหรือเปนกลุมยอย ทําใหนักเรียนไดรูจักวางแผนแกปญหา รูจักยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รูจักหนาที่ของตนเอง รูจักชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และเกิดการเรียนรูอยาง
มีประสิทธิภาพ 
        ดังนั้น การระดมสมองสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไดอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
        2. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นหลังจากไมไดรับการ 
ระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 2 ที่ตั้งไว แสดงวา
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน ซึ่งสามารถพัฒนาไดแมจะไมไดรับการ
ระดมสมอง ทั้งน้ีเพราะนักเรียนไดรับประสบการณในการเรียนรูเพ่ิมขึ้นมากขึ้นทัง้จากทางบานและ
สิ่งแวดลอม  เชน โรงเรียน หนังสือ หรือทางเทคโนโลยี จึงทําใหพบวานักเรียนมีความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น ถงึแมวาจะไมไดรับการระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01  
        ผลการวิจัยครัง้น้ีสอดคลองกับงานวิจัยของ วรวัลย อินทรรัตน (2540: 64-65) ที่ไดศึกษา
ผลของการฝกระดมสมองตามแนวคิดของวิลเลียมส เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้น
ประถม ศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพิพัฒนา กรุงเทพมหานคร ผลการศกึษาพบวา นกัเรียนที่ไดรับการฝก
ระดมพลังสมองมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นมากกวานักเรียนที่ไมไดรับการฝกระดมพลังสมอง 
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 และสอดคลองกับงานวิจัยของ ชัยพร  พิสันรัตน (2544: 53) 
ไดศึกษาการเปรียบเทยีบผลของการระดมสมองและวิธซีีเนคติคสที่มีตอความคิดสรางสรรคของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียนวดับวรนิเวศ กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษาพบวา นักเรียน
ที่ไดรับการฝกระดมพลังสมองมีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้น อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
        ดังนั้น การที่ไมไดรับการระดมสมองสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทาง 
คณิตศาสตรของนักเรียนได อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 
        3. นักเรียนทีไ่ดรับการระดมสมองมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น
มากกวานักเรยีนที่ไมไดรับการระดมสมอง อยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตาม 
สมมติฐานขอที่ 3 แสดงวา การระดมสมองสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรไดมากกวานักเรียนที่ไมไดรับการระดมสมอง ทั้งน้ีเพราะนักเรียนที่ไดรับการระดมสมอง 
มีโอกาสไดแสดงความคิดเห็นอยางเต็มที ่ ไดแลกเปลีย่นความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ทําใหนักเรียน
รูสึกวาตนเองมีความสําคัญและเกิดความภาคภูมิใจทําใหอยากที่จะแกปญหาทางคณิตศาสตรมาก
ขึ้น ดังที่ บราวน (Brown. 1982: 10-12) กลาววาการจัดกิจกรรมกลุมจะทําใหเดก็ไดชวยเหลือซ่ึงกัน
และกัน มีความรับผิดชอบ มีการแลกเปลี่ยนประสบการณและขอมูล เพ่ิมความสัมพันธทางสังคม
และลดความกังวลใจของนกัเรียน ในขณะที่เด็กมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรต่ํา



56 

และไมไดรับการระดมสมอง ไมมีโอกาสแสดงความคดิเห็น เน่ืองจากเด็กที่มีความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรสงูจะเปนผูแสดงความคิดเห็นเปนสวนมาก จึงทําใหเด็กที่มีความสามารถ
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรต่ําในกลุมควบคุมมีการเรียนรูที่นอยกวากลุมทดลอง ดังที่สุพัฒก  
ชุมชวย (2548: 45) ไดกลาววาการระดมสมองเปนการโยนิโสมนสิการ คือ ความคิดที่แยบยลที่สาว
ใหถึงตนตอของแหลงที่เกิด ตัวอยางเชน เราระดมสมองปญหาอะไรสักอยาง พอไดขอมูลมาเต็ม
หนากระดาษแลวจับมาเรียงใหเปนปญหาตนไม จะเห็นปญหาอยูตรงกลาง ผลของปญหาอยูตอนบน
และขางลางจะเปนสาเหตขุองปญหาที่เปนรากแกวและรากฝอยอยางเปนระบบ หลังจากนั้นก็เปลี่ยน
สภาพลบใหเปนบวกหรือเปลี่ยนปญหาใหเปนวัตถุประสงคแลวหาทางเลือกหลายๆ ทางเลอืกเพ่ือ
แกปญหาในทีสุ่ดสามารถจะตัดสินเอาทางเลือกที่จัดการกับวตัถุประสงคที่เขียนไวไดทุกประเด็น 
        ผลการวิจัยครัง้นี้สอดคลองกับงานวิจัยของ พรพิมล ยังฉิม (2545: 54–58) ที่ไดศึกษาผล
การแกไขความคิดรวบยอดที่ผิดพลาดทางคณิตศาสตรเรื่องรากที่ n ในระบบจํานวนจริงและจํานวน
จริงในรูปกรณฑ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 โดยใชเทคนิคการสอนแบบระดมความคิด 
ผลการวิจัยพบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังจากที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิค
การสอนแบบระดมความคดิสูงกวาคะแนนสอบกอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 
และสอดคลองกับงานวิจัยของ ปราณี ยุติธรรม (2549: 60) ไดศึกษาการพัฒนาความสามารถในการ
แกโจทยปญหาดวยกระบวนการระดมสมองสรางมโนทัศน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ผลการวิจัยพบวา ความสามารถดานการแกโจทยปญหา ของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจดัการ
เรียนรูการแกโจทยปญหาดวยกระบวนการระดมสมองสรางมโนทัศน หลังเรยีนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 และผลสัมฤทธิ์ดานการแกโจทยปญหาของนักเรียนที่เรียนรู
ดวยแผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาดวยกระบวนการระดมสมองสรางมโนทัศน แลวมีผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรยีนดวยแผนการจัดการเรียนรูตามปกติอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ ระดบั .01  
        จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนทั้งสองกลุม ภายหลังการทดลองพบวา นักเรียน
กลุมที่ไดรับการระดมสมองและนักเรียนกลุมที่ไมไดรับการระดมสมอง มีความสามารถในการแก 
ปญหาทางคณิตศาสตรที่แตกตางกัน และเม่ือนําผลคะแนนจากการทดสอบความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรมาเปรียบเทียบกัน ปรากฏวา นักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับการระดมสมอง 
สามารถคิดแกปญหาทางคณิตศาสตรไดรวดเร็ว มีวิธคีิดหาคําตอบที่แปลกใหม มีวิธีคิดหาคําตอบที่
หลากหลายสวนนักเรียนกลุมควบคุมที่ไมไดรับการระดมสมองมีความสามารถคิดแกปญหาทางคณิด
ศาสตร โดยมีวิธีคิดหาคําตอบที่หลากหลายนอยกวานักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับการระดมสมอง 
        จากการวิจัยครั้งนี้จึงแสดงใหเห็นวาการไดรับการระดมสมองสามารถพัฒนาความสามารถ
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนไดเพิ่มขึ้นมากกวานักเรียนที่ไมไดรบัการระดมสมอง 
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 
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        ขอเสนอแนะ 
        1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
                 1.1 การวิจัยครัง้นี้แสดงใหเห็นวา การไดรบัการระดมสมองสามารถพัฒนาความสามารถ
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนได การจัดการเรียนการสอนจึงควรมีการสงเสริมใหครู
อาจารยผูสอนวิชาคณติศาสตรนําวธิีการจัดการเรียนรูแบบระดมสมองไปพัฒนาความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน ทั้งน้ีการนําการระดมสมองไปใชกับนักเรยีนน้ันครูผูสอนควร
ศึกษาวิธีการระดมสมองใหเขาและเกิดความชํานาญเกี่ยวกับวิธีการและลําดับขั้นตอน เพ่ือใหไดผลที่
เกิดตามมานั้นมีประสิทธิภาพสูงสุด 
                 1.2 การนําการระดมสมองไปพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของ 
นักเรียนน้ันจะทําใหนักเรียนกลาที่จะแสดงความคิดเห็นมากขึ้น มีความมั่นใจและรูจักรับฟงความ
คิดเห็นของผูอ่ืนมากขึ้น จะทําใหนักเรียนไดวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่หลากหลายวธิ ี
         2. ขอเสนอแนะในการวิจยัครั้งตอไป 
    2.1 ควรทดลองใชการระดมสมองเพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทาง 
คณิตศาสตร โดยทดลองใชกับนักเรียนในระดับชั้นอ่ืนๆ เชน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 และชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 5 เปนตน 
               2.2 ควรทดลองใชการระดมสมองเพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหากับกลุมสาระ 
การเรียนรูอ่ืนๆ เชน วิทยาศาสตร และภาษาไทย เปนตน 
    2.3 ควรมีการติดตามผลหลังการทดลองเสร็จสิ้น โดยติดตาม 1 เดือน 3 เดือน และ 6 
เดือน เพ่ือศึกษาความคงทนของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนในกลุม
ทดลอง  
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โปรแกรมการระดมสมอง 
สําหรับกลุมทดลอง 

 

คร้ังที ่ หัวขอ จุดมุงหมาย วิธีดําเนินการ อุปกรณ 
1 ปฐมนิเทศ 1. เพ่ือสราง  

   สัมพันธภาพ 
   ระหวางผูวิจัยกับ   
   นักเรียนและ   
   ระหวางนักเรียน  
   ดวยกัน 
2. เพ่ือใหนักเรียน  
   ทราบความหมาย 
   และความสาํคัญ   
   ของการพัฒนา 
   ความสามารถใน 
   การแกปญหาทาง 
   คณิตศาสตร 
3. เพ่ือใหนักเรียน 
   ทราบถึง  
   จุดมุงหมาย 
   วิธีดําเนินการและ 
   ขั้นตอนการระดม  
   สมอง เพ่ือพัฒนา 
   ความสามารถใน 
   การแกปญหาทาง 
   คณิตศาสตร 

1. ผูวิจัยแนะนําตนเองใหนักเรียน    
    รูจัก 
2. ใหนักเรียนรวมกิจกรรมสราง      
   ความคุนเคย  โดยผูวิจัยให   
   นักเรียนยืนเปนวงกลม ผูวิจัย 
   ยืนขางในวงกลม และชี้แจง 
   กติกาการเลนใหนักเรียนทราบ 
3. ทุกคนรวมกันรองเพลงและ 
   ปรบมือ 
4. เม่ือผูวิจัยชี้ไปที่ใครใหคนนั้น 
   รองเพลงแนะนําตัววาชือ่อะไร 
   และคิดทาเตน โดยทาเตนน้ัน  
   จะตองไมซ้ํากับของคนอื่นๆ 
5. รองเพลงไปเรื่อยๆ จนกระทั่ง 
   แนะนําตัวครบทุกคน 
6. ผูวิจัยอธิบายความหมายและ 
   ความสําคัญของความสามารถ 
   ในการแกปญหาทาง 
   คณิตศาสตร 
7. ผูวิจัยอธิบายความหมายของ 
   การระดมสมอง จุดมุงหมาย  
   วิธีดําเนินการและขั้นตอนการ 
   ระดมสมอง 
8. ผูวิจัยเปดโอกาสใหนักเรียน 
   ซักถาม ทําความเขาใจและแจก   
   ตารางกําหนดการการระดม 
   สมอง เพ่ือนัดหมายครั้งตอไป 
   ในการทดลองตั้งแตครั้งที ่2-11 
 

1. ตาราง 
กําหนดการ 
การระดม 
สมอง 
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2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
3 

ความสามารถ
ในการแก 
ปญหาทาง

คณิตศาสตรขัน้
จําแนกขอมูล 
โดยจําแนก
โจทยเปน 2 
สวน คือ สิ่งที่
โจทยกําหนด
ใหกับสิ่งที่

โจทยตองการ 
 

ความ 
สามารถ 
ในการแก 
ปญหาทาง

คณิตศาสตรขัน้
วิเคราะห โดย
แปลงโจทย
ปญหาทาง

คณิตศาสตรให
เปนประโยค
สัญลักษณ 

 
 
 
 

 

เพ่ือใหนักเรียน
สามารถจําแนกสิ่งที่
โจทยกําหนดใหและ
สิ่งที่โจทยตองการ 
จากสถานการณที่
กําหนดไดอยาง
ถูกตอง 
 
 
 
 

 
เพ่ือใหนักเรียน
สามารถแปลงโจทย
ปญหาการบวกและ
การลบเปนประโยค
สัญลักษณได 
 

    ผูวิจัยดําเนินการทดลอง   
    เหมือนกันทุกครั้ง ดังนี้ 
1. ขั้นนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนใน 
     เหตุการณหรือเรื่องราวที่จะ 
     ระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 
     ความสนใจและเปนการ     
     เชื่อมโยงประสบการณเดิมของ 
     นักเรียนกับเนื้อหาที่จะเรียน 
1.2 อธิบายจุดมุงหมาย วิธีการ 
     ระดมสมอง 
1.3 ผูวิจัยแบงนักเรียนออกเปน 3  
     กลุม กลุมละ 5 คน ใหแตละ 
     กลุมเลือกประธานและ 
     เลขานุการพรอมทั้งแจก 
     กระดาษเพื่อเขียนชื่อสมาชิก 
2. ขั้นดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรู อธิบาย    
     และยกตัวอยางการระดมสมอง  
     ใหนักเรียนฝกคิด เพ่ือให 
     นักเรียนมีความสามารถในการ 
     ระดมสมอง 
2.2 ผูวิจัยกําหนดโจทยปญหา  
     เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุม 
     ระดมสมอง โดยประธานมี 
     หนาที่กระตุนใหสมาชกิเสนอ  

     ความคิดเห็นและเสนอแนะ 
     คําตอบใหมากและรวดเร็ว  
     เลขานุการมีหนาที่จดบันทึก 
     ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ    
     ตางๆ ทั้งหมดประธานสรุป 

 

1.ใบความรู 
2.ใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.ใบความรู 
2.ใบกิจกรรม 
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4 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6-7 

ความสามารถ 
ในการแก 
ปญหาทาง

คณิตศาสตรขัน้
วิเคราะห โดย
แปลงโจทย
ปญหาทาง

คณิตศาสตรให
เปนประโยค
สัญลักษณ 

 
ความสามารถ 
ในการแก 
ปญหาทาง

คณิตศาสตรขัน้
วิเคราะห โดย
แปลงโจทย
ปญหาทาง

คณิตศาสตรให
เปนประโยค
สัญลักษณ 

  
ความสามารถ 

ในการแก 
ปญหาทาง

คณิตศาสตรขัน้
วิเคราะห โดย
แปลงโจทย 
ปญหาทาง

คณิตศาสตรให 
เปนประโยค 
สัญลักษณ 

เพ่ือใหนักเรียน
สามารถแปลงโจทย
ปญหาการคูณและ
การหารเปน
ประโยค 
สัญลักษณได 

 
 
 

 
 

เพ่ือใหนักเรียน
สามารถแปลงโจทย
ปญหาการบวก การ
ลบ การคูณและการ
หารเปนประโยค
สัญลักษณได 

 
 
 
 

 
เพ่ือใหนักเรียน
สามารถแปลงโจทย
ปญหาระคนเปน
ประโยค 
สัญลักษณได 

 

     ความคิดเห็นรวมกับสมาชิก 
     ทุกคน และเขยีนความคิดเห็น 
     ลงในใบกิจกรรม 
3. ขั้นสรุป 
     ผูวิจัยใหประธานรวบรวม 
     ความคิดที่ได จากนั้นใหสง 
     ตัวแทนของแตละกลุมออกมา 
     รายงานผลการระดมสมองให 
     กลุมใหญทราบ พรอมทั้งให 
     สมาชิกกลุมอ่ืนแสดงความ 
     คิดเห็นตอกลุมที่ออกมา 
     รายงาน และสงความคดิเห็น 
     ของแตละกลุมใหผูวิจัย และ 
     จากนั้นผูวิจัยสรุปเพ่ิมเติม 
 
 

 

1.ใบความรู 
2.ใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.ใบความรู 
2.ใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.ใบความรู 
2.ใบกิจกรรม 
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8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

10-11 
 
 

 
 

ความสามารถ 
ในการแก 
ปญหาทาง 

คณิตศาสตรขัน้
การแก โดยคิด
คํานวณหา
คําตอบจาก
โจทยปญหาที ่
กําหนดให 

 
ความสามารถ 
ในการแก 
ปญหาทาง 

คณิตศาสตรขัน้
การแก โดยคิด
คํานวณหา
คําตอบจาก
โจทยปญหาที ่
กําหนดให 

 
ความสามารถ 
ในการแก 
ปญหาทาง 

คณิตศาสตรขัน้
การแก โดยคิด
คํานวณหา
คําตอบจาก
โจทยปญหาที ่
กําหนดให 

เพ่ือใหนักเรียน
สามารถคิด
คํานวณหาคําตอบ
จากโจทยปญหา 
การบวก  การลบที่
กําหนดใหได 

 
 
 

 
เพ่ือใหนักเรียน
สามารถคิด
คํานวณหาคําตอบ
จากโจทยปญหา 
การคูณ  การหารที่
กําหนดใหได 

 
 

 
 
เพ่ือใหนักเรียน
สามารถคิด
คํานวณหาคําตอบ
จากโจทยปญหา
ระคนที่กําหนดใหได 
 

 

 1.ใบความรู 
2.ใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.ใบความรู 
2.ใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.ใบความรู 
2.ใบกิจกรรม 
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12 ปจฉิมนิเทศ 1. เพ่ือใหนักเรียน  

    สรุปผลที่ไดจาก 
    การทดลองโดย 
    ใชการระดม 
    สมองพัฒนา   
    ความสามารถใน 
    การแกปญหา     
    ทาง 
    คณิตศาสตร 
2. เพ่ือใหนักเรียน 
   ทราบถึง 
   จุดมุงหมาย  
   วิธีดําเนินการ 
   และขั้นตอนการ 
   ระดมสมอง เพ่ือ 
   พัฒนาความ  
   สามารถในการ 
   แกปญหาทาง 
   คณิตศาสตร 

1. ผูวิจัยใหนักเรียนกลาวถงึผลที ่
   ไดรับจาการทดลองหลัง 
   จากนั้นผูวิจัยกลาวสรุปเพ่ิมเติม 
2.ผูวิจัยแจงความกาวหนาใหกับ 
   นักเรียนทราบถึงผลการเรียน 
   ของแตละคน 
3. ผูวิจัยกลาวขอบใจนักเรยีน 
   ทุกคนและกลาวปดการทดลอง 

 

 

หมายเหตุ : ในการทดลองแตละครั้งใชเวลา 50 นาที โดยแบงดังนี้ 

1. ขั้นนํา  ใชเวลา  5 นาที 

2. ขั้นดําเนินการ ใชเวลา  35 นาที 

3. ขั้นสรุป  ใชเวลา  10 นาที 
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ตารางกําหนดการระดมสมอง 

 

คร้ังที ่ หัวขอ เวลา วัน เดือน ป 

1 ปฐมนิเทศ 15.00 – 16.50 น. วันที่ 27 มกราคม 2552 
2 ความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรขัน้จําแนกขอมูล โดย
จําแนกโจทยเปน 2 สวน คอื สิ่งที่
โจทยกําหนดใหกับสิ่งที่โจทยตองการ 

15.00 – 16.50 น. วันที่ 29 มกราคม 2552 

3 ความสามารถในการแก ปญหาทาง
คณิตศาสตรขัน้วิเคราะห โดยแปลง
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปน
ประโยคสัญลกัษณ 

15.00 – 16.50 น. วันที่ 3 กุมภาพันธ 2552 

4 ความสามารถในการแก ปญหาทาง
คณิตศาสตรขัน้วิเคราะห โดยแปลง
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปน
ประโยคสัญลกัษณ 

15.00 – 16.50 น. วันที่ 5 กุมภาพันธ 2552 

5 ความสามารถในการแก ปญหาทาง
คณิตศาสตรขัน้วิเคราะห โดยแปลง
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปน
ประโยคสัญลกัษณ 

15.00 – 16.50 น. วันที1่0 กุมภาพันธ 2552 

6 ความสามารถในการแก ปญหาทาง
คณิตศาสตรขัน้วิเคราะห โดยแปลง
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปน
ประโยคสัญลกัษณ 

15.00 – 16.50 น. วันที1่2 กุมภาพันธ 2552 

7 ความสามารถในการแก ปญหาทาง
คณิตศาสตรขัน้วิเคราะห โดยแปลง
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปน
ประโยคสัญลกัษณ 

15.00 – 16.50 น. วันที ่17 กุมภาพันธ 2552 

8 ความสามารถในการแก ปญหาทาง 
คณิตศาสตรขัน้การแก โดยคิด
คํานวณหาคําตอบจากโจทยปญหาที ่
กําหนดให 

15.00 – 16.50 น. วันที ่19 กุมภาพันธ 2552 



72 

คร้ังที ่ หัวขอ เวลา วัน เดือน ป 

9 ความสามารถในการแก ปญหาทาง 
คณิตศาสตรขัน้การแก โดยคิด
คํานวณหาคําตอบจากโจทยปญหาที ่
กําหนดให 

15.00 – 16.50 น. วันที ่24 กุมภาพันธ 2552 

10 ความสามารถในการแก ปญหาทาง 
คณิตศาสตรขัน้การแก โดยคิด
คํานวณหาคําตอบจากโจทยปญหาที ่
กําหนดให 

15.00 – 16.50 น.  วันที ่26 กุมภาพันธ 2552 

11 ความสามารถในการแก ปญหาทาง 
คณิตศาสตรขัน้การแก โดยคิด
คํานวณหาคําตอบจากโจทยปญหาที ่
กําหนดให 

15.00 – 16.50 น. วันที ่3 มีนาคม 2552 

12 ปจฉิมนิเทศ 15.00 – 16.50 น. วันที ่5 มีนาคม 2552 
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โปรแกรมการระดมสมอง 
 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 

 
การทดลองครั้งที่ ........... 

 
เร่ือง ........................................................................................................................... 

 
เวลา 50 นาที 

 
ชื่อกลุม................................................................... 

 
 

สมาชิกในกลุม 
 

1…………………………………………………………………………... ประธาน 
 
2. …………………………………………………………………………... 
 
3. …………………………………………………………………………... 
 
4. …………………………………………………………………………... 
 
5. …………………………………………………………………………...  เลขานุการ 
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การทดลองครั้งที่ 1 
 
เร่ือง       ปฐมนิเทศ 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือสรางสัมพันธภาพระหวางผูวิจัยกบันักเรียนและระหวางนักเรยีนดวยกัน 
2. เพ่ือใหนักเรียนทราบความหมายและความสําคัญของการพัฒนาความสามารถในการแก 

ปญหาทางคณิตศาสตร 
3. เพ่ือใหนักเรียนทราบถึงจุดมุงหมาย วิธีดําเนินการและขั้นตอนการระดมสมองเพื่อพัฒนา 

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
เวลา    50 นาท ี
อุปกรณ    ปายชื่อ  
วิธีดําเนินการ 

1. ผูวิจัยแนะนําตนเองใหนักเรียนรูจัก 
2. ใหนักเรียนรวมกิจกรรมสรางความคุนเคย โดยผูวิจัยใหนักเรียนยนืเปนวงกลมผูวิจัยยืน 

ในวงกลม และชี้แจงกติกาการเลนใหนักเรียนทราบ 
3. ทุกคนรวมกันรองเพลงและปรบมือ  

เธอชื่ออะไร เธอชื่อะไร ฉันชื่อ.........  ชอบทําทายังง้ี ยงัง้ี (ทาเตนของตนเอง) 
ทําแลวสบายใจดี ทําแลวสบายใจดี ยังง้ี ยังง้ี สบายใจจัง 

4. เม่ือผูวิจัยชี้ไปที่ใครใหคนนั้นรองเพลงแนะนําตัววาชือ่อะไรและคิดทาเตน โดยทาเตนจะ 
ตองไมซ้ํากับของคนที่ผานมา 
          5. รองเพลงตอเน่ืองกันไปเรื่อยๆ จน กระทั่งนักเรียนแนะนําตัวครบทุกคน 

6. ทุกคนรวมกันรองเพลงและปรบมือ 
น้ําทวมจะทํายังไง น้ําทวมจะทํายังไง นอง.....เคาจะบอกให  นอง.....เคาจะบอกให 

..... ..... ..... เขาไวน้ําจะไดไมทวม 
7. เม่ือผูวิจัยชี้ไปที่ใครใหคนนั้นรองเพลงและตอบคําถามในเพลงนั้น โดยคําตอบจะตองไม 

ซ้ํากับของคนที่ผานมา 
          8. รองเพลงตอเน่ืองกันไปเรื่อยๆ จน กระทั่งนักเรียนไดตอบครบทุกคน 

9. ผูวิจัยอธิบายความหมายและความสําคัญของความสามารถในการแกปญหาทาง 
คณิตศาสตร 

10. ผูวิจัยอธบิายความหมายของการระดมสมอง จุดมุงหมาย วิธีดําเนินการ  
และขั้นตอนการระดมสมอง 

11. ผูวิจัยเปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม ทําความเขาใจและแจกตารางกําหนดการการระดม 
สมองเพ่ือนัดหมายครั้งตอไป 
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การประเมินผล 
 1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 
 2. สังเกตความรวมมือในการทํากิจกรรม 
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การทดลองครั้งที่ 2 
 
เร่ือง     ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นจําแนกขอมูล โดยจําแนกโจทยเปน  
2 สวน คือ สิ่งที่โจทยกําหนดใหกับสิ่งที่โจทยตองการ 
วัตถุประสงค  

1.เพ่ือใหนักเรียนสามารถจําแนกสิ่งที่โจทยกําหนดใหและสิ่งที่โจทยตองการจากสถานการณ
ที่กําหนด ไดอยางถูกตอง 
เวลา      50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่1   
2. ใบกิจกรรมที่ 1  
3. ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น  
4. ปากกาสีเขียว  
5. ปากกาสีสม 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม กลุมละ 5 คน ใหแตละกลุมเลือกประธานและ 

เลขานุการพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขียนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที ่ 1 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาพรอมกัน จากนั้นอธิบายและยก 

ตัวอยางการระดมสมองใหนักเรียนฝกคดิ สิ่งที่โจทยกําหนดให สิ่งที่โจทยตองการ เพ่ือใหนักเรียนมี
ความสามารถในการระดมสมอง ผูวิจัยและนักเรียนรวมกันสรุปคําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 1 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 1 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
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2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคดิเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 1 โดย
ขีดเลนใตสิ่งทีโ่จทยกําหนดใหดวยปากกาสีเขียว ขีดเสนใตสิ่งที่โจทยตองการดวยปากกาสีสม 
            2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
 

3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 1 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 
 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 1 
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ใบความรูที่ 1 
 

เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันจําแนกขอมูลโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร โดยจําแนกสิ่งที่โจทยกําหนดใหและสิ่งที่โจทยตองการ 

 
สิ่งที่โจทยกําหนดให   อยูในรูปของประโยคบอกเลา 
สิ่งที่โจทยตองการ   อยูในรูปของประโยคคําถาม 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนขีดเสนใตสิง่ทีโ่จทยกําหนดใหดวยปากกาสีเขียว ขีดเสนใตสิ่งที่โจทย
ตองการดวยปากกาสีสม 
1. เลี้ยงไก 901 ตัว เลี้ยงเปด 352 ตัว และเลี้ยงหาน 124 ตัว เลี้ยงสตัวทั้งหมดกี่ตัว 
 
2. มีลูกแกว 2,400 ลูก นําลกูแกวมาแบงใสกลองๆ ละ 50 ลูก นําไปขายกลองละ 100 บาท จะได 
   เงินจากการขายทั้งหมดกี่บาท 
 
3. ชอลดาไดรับรายไดพิเศษจากการพับถุงกระดาษใหคุณแม 6 ใบ 1 บาท เพ่ือซ้ือแสตมปดวงละ  
    5 บาท มาสะสมจัดใสสมุด 2 เลม แตละเลมมี 10 หนา แตละหนาสะสมได 25 ดวง ชอลดาจะตอง 
   พับถุงเทาไร จึงจะสะสมแสตมปไดครบ 2 เลม 
 
4. ระยะทางจากบานไปโรงเรียน 3,508 เมตร และระยะทางจากโรงเรียนไปอําเภอ 859 เมตร  
   ถาเดินทางจากบานผานโรงเรียนไปอําเภอแลวเดินกลับโรงเรียนระยะทางที่เดินคดิเปนกี่เมตร 
 
5. ดวงพรเก็บเงินสะสมเดือนแรกได 270 บาท เดือนที่สองเก็บไดมากกวาเดือนแรก 60 บาท เดือน 
   ที่สามเก็บไดนอยกวาเดือนแรก 30 บาท รวมเงินสะสมทั้งสามเดือนเก็บไดเปนเงินเทาไร 
 
6. เกงและกลาไดรับคาอาหารจากแมเทากัน เม่ือใชไปแลวเกงเหลือเงิน 275 บาท กลาเหลือเงิน   
    725 บาท ใครใชเงินมากกวากัน เพราะเหตุใด 
 
7. ปที่แลวจอมหนัก 32 กิโลกรัม ปนี้จอมหนัก 37 กิโลกรัม จอมหนักเพิ่มขึ้นเทาไร 
 
8. โตะเรียนยาว 45 เซนติเมตร นํามาวางเรียงตอกัน 14 ตัว จะไดโตะยาวกี่เมตร 
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ใบกิจกรรมที่ 1 
 

ชื่อกลุม...................................................... 
 

เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันจําแนกขอมูลโจทยปญหา 
ทางคณิตศาสตร โดยจําแนกสิ่งที่โจทยกําหนดใหและสิ่งทีโ่จทยตองการ 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนขีดเสนใตสิง่ทีโ่จทยกําหนดใหดวยปากกาสีเขียว ขีดเสนใตสิ่งที่โจทย
ตองการดวยปากกาสีสม 
1. ไขไกราคาฟองละ 3 บาท ถาซื้อ 4 โหล ตองจายเงินกี่บาท 
 

2. น้ําตาลทรายกิโลกรัมละ 29 บาท ถาซือ้ 6 กิโลกรัม ตองจายเงินเทาไร 
 

3. ไขไกราคาโหลละ 48 บาท ถาตองการซื้อ 30 ฟอง จะตองจายเงินเทาไร 
 

4. พีระหนัก 32 กิโลกรัม ไพลินหนัก 29 กิโลกรัม พีระหนักกวาไพลนิกี่กิโลกรัม 
 

5. จัดลูกเสือ 124 คน เนตรนารี 116 คน ขึ้นรถคันละ 60 คน ตองใชรถทั้งหมดกี่คัน 
 

6. เชือกเสนหน่ึงยาว 30 เมตร ตัดไปผูกของครึ่งหนึ่งของเชือกที่มี จะเหลือเชือกยาวกี่เมตร 
 

7. ซื้อถุงเทาคูละ 17 บาท ถุงมือคูละ 15 บาท ใหเชียรลีดเดอรจํานวน 8 คน จะตองใชเงินเทาไร 
 

8. ซีแบงเงิน 37,000 บาท ใหนอง 12,000   บาท ใหพ่ีมากกวานอง 250 บาท ซีจะเหลือเงินเทาไร 
 

9. น้ํามันพืชหนึ่งขวดราคา 97 บาท ถาซือ้นํ้ามันพืชจํานวน 1 โหล จะตองจายเงินกี่บาท 
 

10. ปที่แลวแกมมีสวนสูง 160 ซม. ปนี้แกมมีสวนสูง 168 ซม. แกมสูงขึ้นจากปทีแ่ลวกี่ซม. 
 

11. ซื้อสุนัขหน่ึงตัวราคา 1,200 บาท และชุดใหสุนัข 1 ชุด ราคา 200 บาท ถาใหเงินพอคา  
     1,500 บาท จะไดรับเงินทอนเทาไร 
 

12. ระยะทาง 1,288 กิโลเมตร รถโดยสารคันหน่ึงใชเวลาวิ่งนาน 14 ชั่วโมง โดยเฉลี่ยรถโดยสาร 
     คันนี้แลนไดชั่วโมงละกีก่ิโลเมตร 
 

13. ตอมขายกระดาษหนังสือพิมพ 175 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 2 บาท ตอมขายกระดาษ 
     หนังสือพิมพไดเงินกี่บาท 
 

14. โรงเรียนสั่งซื้อโทรทัศนจํานวน 5 เครื่อง ราคาเครื่องละ 13,990 บาท จายเงินมัดจําไปแลว  
     40,000 บาท เหลือคางชําระอีกกี่บาท 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันจําแนกขอมูลโจทยปญหา 

ทางคณิตศาสตร โดยจําแนกสิ่งที่โจทยกําหนดใหและสิ่งทีโ่จทยตองการ 
กลุม................................................................................. 

คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิกโดย
ขีดเสนสีเขียวใตประโยคที่โจทยกําหนดให ขีดเสนใตสีสมใตประโยคที่โจทยถาม 

ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่
1 1 ไขไกราคาฟองละ 3 บาท ถาซื้อ 4 โหล ตองจายเงินกี่บาท  
 2 ไขไกราคาฟองละ 3 บาท ถาซื้อ 4 โหล ตองจายเงินกี่บาท  
2 1 น้ําตาลทรายกิโลกรัมละ 29 บาท ถาซื้อ 6 กิโลกรัม ตอง

จายเงินเทาไร 
 

 2 น้ําตาลทรายกิโลกรัมละ 29 บาท ถาซื้อ 6 กิโลกรัม ตอง
จายเงินเทาไร 

 

 3 น้ําตาลทรายกิโลกรัมละ 29 บาท ถาซื้อ 6 กิโลกรัม ตอง
จายเงินเทาไร 

 

3 1 ไขไกราคาโหลละ 48 บาท ถาตองการซื้อ 30 ฟอง จะตอง
จายเงินเทาไร 

 

 2 ไขไกราคาโหลละ 48 บาท ถาตองการซื้อ 30 ฟอง จะตอง
จายเงินเทาไร 

 

 3 ไขไกราคาโหลละ 48 บาท ถาตองการซื้อ 30 ฟอง จะตอง
จายเงินเทาไร 

 

4 1 พีระหนัก 32 กิโลกรัม ไพลินหนัก 29 กิโลกรัม พีระหนักกวา
ไพลินกี่กิโลกรัม 

 

 2 พีระหนัก 32 กิโลกรัม ไพลินหนัก 29 กิโลกรัม พีระหนักกวา
ไพลินกี่กิโลกรัม 

 

 3 พีระหนัก 32 กิโลกรัม ไพลินหนัก 29 กิโลกรัม พีระหนักกวา
ไพลินกี่กิโลกรัม 

 

5 1 จัดลูกเสือ 124 คน เนตรนารี 116 คน ขึ้นรถคันละ 60 คน 
ตองใชรถทั้งหมดกี่คัน 

 

 2 จัดลูกเสือ 124 คน เนตรนารี 116 คน ขึ้นรถคันละ 60 คน 
ตองใชรถทั้งหมดกี่คัน 

 

 3 จัดลูกเสือ 124 คน เนตรนารี 116 คน ขึ้นรถคันละ 60 คน 
ตองใชรถทั้งหมดกี่คัน 
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ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่
6 1 เชือกเสนหน่ึงยาว 30 เมตร ตัดไปผูกของครึ่งหนึ่งของเชือก 

ที่มีจะเหลือเชอืกยาวกี่เมตร 
 

 2 เชือกเสนหน่ึงยาว 30 เมตร ตัดไปผูกของครึ่งหนึ่งของเชือก 
ที่มีจะเหลือเชอืกยาวกี่เมตร 

 

 3 เชือกเสนหน่ึงยาว 30 เมตร ตัดไปผูกของครึ่งหนึ่งของเชือก 
ที่มีจะเหลือเชอืกยาวกี่เมตร 

 

7 1 ซื้อถุงเทาคูละ 17 บาท ถุงมือคูละ 15 บาท ใหเชยีรลีดเดอร
จํานวน 8 คน จะตองใชเงินเทาไร 

 

 2 ซื้อถุงเทาคูละ 17 บาท ถุงมือคูละ 15 บาท ใหเชยีรลีดเดอร
จํานวน 8 คน จะตองใชเงินเทาไร 

 

 3 ซื้อถุงเทาคูละ 17 บาท ถุงมือคูละ 15 บาท ใหเชยีรลีดเดอร
จํานวน 8 คน จะตองใชเงินเทาไร 

 

8 1 ซีแบงเงิน 37,000 บาท ใหนอง 12,000   บาท ใหพ่ีมากกวา
นอง 250 บาท ซีจะเหลือเงินเทาไร 

 

 2 ซีแบงเงิน 37,000 บาท ใหนอง 12,000   บาท ใหพ่ีมากกวา
นอง 250 บาท ซีจะเหลือเงินเทาไร 

 

 3 ซีแบงเงิน 37,000 บาท ใหนอง 12,000   บาท ใหพ่ีมากกวา
นอง 250 บาท ซีจะเหลือเงินเทาไร 

 

9 1 น้ํามันพืชหน่ึงขวดราคา 97 บาท ถาซื้อนํ้ามันพืชจํานวน  
1 โหล จะตองจายเงินกี่บาท 

 

 2 น้ํามันพืชหน่ึงขวดราคา 97 บาท ถาซื้อนํ้ามันพืชจํานวน 
 1 โหล จะตองจายเงินกี่บาท 

 

 3 น้ํามันพืชหน่ึงขวดราคา 97 บาท ถาซื้อนํ้ามันพืชจํานวน  
1 โหล จะตองจายเงินกี่บาท 

 

10 1 ปที่แลวแกมมีสวนสูง 160 เซนติเมตร ปนี้แกมมีสวนสูง 168 
เซนติเมตร แกมสูงขึ้นจากปที่แลวกี่เซนติเมตร 

 

 2 ปที่แลวแกมมีสวนสูง 160 เซนติเมตร ปนี้แกมมีสวนสูง 168 
เซนติเมตร แกมสูงขึ้นจากปที่แลวกี่เซนติเมตร 

 

 3 ปที่แลวแกมมีสวนสูง 160 เซนติเมตร ปนี้แกมมีสวนสูง 168 
เซนติเมตร แกมสูงขึ้นจากปที่แลวกี่เซนติเมตร 

 

 4 ปที่แลวแกมมีสวนสูง 160 เซนติเมตร ปนี้แกมมีสวนสูง 168 
เซนติเมตร แกมสูงขึ้นจากปที่แลวกี่เซนติเมตร 
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ขอที่ แนวความคดิที่ เนื้อหา ความถี ่
11 1 ซื้อสุนัขหน่ึงตัวราคา 1,200 บาท และชุดใหสุนัข 1 ชุด ราคา 

200 บาท ถาใหเงินพอคา 1,500 บาทจะไดรับเงินทอนเทาไร 
 

 2 ซื้อสุนัขหน่ึงตัวราคา 1,200 บาท และชุดใหสุนัข 1 ชุด ราคา 
200 บาท ถาใหเงินพอคา 1,500 บาท จะไดรับเงินทอนเทาไร 

 

 3 ซื้อสุนัขหน่ึงตัวราคา 1,200 บาท และชุดใหสุนัข 1 ชุด ราคา 
200 บาท ถาใหเงินพอคา 1,500 บาท จะไดรับเงินทอนเทาไร 

 

12 1 ระยะทาง 1,288 กิโลเมตร รถโดยสารคันหน่ึงใชเวลาวิง่นาน 
14 ชั่วโมง โดยเฉลี่ยรถโดยสารคันน้ีแลนไดชั่วโมงละกี่
กิโลเมตร 

 

 2 ระยะทาง 1,288 กิโลเมตร รถโดยสารคันหน่ึงใชเวลาวิง่นาน 
14 ชั่วโมง โดยเฉลี่ยรถโดยสารคันน้ีแลนไดชั่วโมงละกี่
กิโลเมตร 

 

 3 ระยะทาง 1,288 กิโลเมตร รถโดยสารคันหน่ึงใชเวลาวิง่นาน 
14 ชั่วโมง โดยเฉลี่ยรถโดยสารคันน้ีแลนไดชั่วโมงละกี่
กิโลเมตร 

 

13 1 ตอมขายกระดาษหนังสือพิมพ 175 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 
2 บาท ตอมขายกระดาษหนังสือพิมพไดเงินกี่บาท 

 

 2 ตอมขายกระดาษหนังสือพิมพ 175 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 
2 บาท ตอมขายกระดาษหนังสือพิมพไดเงินกี่บาท 

 

 3 ตอมขายกระดาษหนังสือพิมพ 175 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 
2 บาท ตอมขายกระดาษหนังสือพิมพไดเงินกี่บาท 

 

14 1 โรงเรียนสั่งซื้อโทรทัศนจํานวน 5 เครื่อง ราคาเครื่องละ 
13,990 บาท จายเงินมัดจําไปแลว 40,000 บาท เหลือคาง
ชําระอีกกี่บาท 

 

 2 โรงเรียนสั่งซื้อโทรทัศนจํานวน 5 เครื่อง ราคาเครื่องละ 
13,990 บาท จายเงินมัดจําไปแลว 40,000 บาท เหลือคาง
ชําระอีกกี่บาท 

 

 3 โรงเรียนสั่งซื้อโทรทัศนจํานวน 5 เครื่อง ราคาเครื่องละ 
13,990 บาท จายเงินมัดจําไปแลว 40,000 บาท เหลือคาง
ชําระอีกกี่บาท 
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การทดลองครั้งที่ 3 
 
เร่ือง     ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นวิเคราะห โดยแปลงโจทยปญหาทาง 
คณิตศาสตรใหเปนประโยคสัญลักษณ 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถแปลงโจทยปญหาการบวกและการลบเปนประโยคสัญลกัษณได 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่2   
2. ใบกิจกรรมที่ 2  
3. ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น  
4. สติ๊กเกอรดาว 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก 

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 2 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาพรอมกัน จากนั้นอธิบายและยก 

ตัวอยางการแปลงโจทยปญหาการบวกและการลบเปนประโยคสัญลกัษณ ผูวิจัยและนักเรียนรวมกัน
สรุปคําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 2 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 2 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 2 โดย 

สถานการณขอใดที่คิดวาเปนโจทยปญหาการบวกใหตดิสติ๊กเกอรดาวสีน้ําเงินไวขางหนา 
สถานการณขอใดที่คิดวาเปนโจทยปญหาการลบใหติดสติ๊กเกอรดาวสีทองไวขางหนา 
             2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
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3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 2 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 
 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 2 
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ใบความรูที่ 2 
 

เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะห 
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรการบวก การลบ โดยแปลงโจทยปญหา 

ทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 
 
 โจทยปญหาการบวก 

โจทยปญหาการบวกสวนใหญ จะมีคําวา รวม   ทั้งหมด   ทั้งสิ้น  นอกจากนี้ 
 ยังมีโจทยปญหาการบวกอืน่ๆ อีกมากมายที่ไมมีคําเหลานี้ซึ่งตองพิจารณาใหดี เชน 

1. คุณแมมีลูกหญิง 3 คนมีลูกชาย 1 คน คุณแมมีลูกทั้งหมดกี่คน 
2. สุดามีไกอยูในเลา 6 ตัว อยูนอกเลา 3 ตัว สุดามีไกทั้งสิ้นกี่ตวั 
3. มานีซื้อขนมไป 6 บาท เหลือเงินอยู 3 บาท เดิมมานีมีเงินกี่บาท 
4. มานะมีเงิน 5 บาท มานีมีนอยกวา 2 บาท มานีมีเงินกี่บาท 
5. ฉันขายของได 5 บาท ฉันขายไดนอยกวาพี ่3 บาท พ่ีขายไดกี่บาท 
นอกจากนี้โจทยปญหาที่มีคําวา รวม ก็ไมแนวาจะใชวิธบีวกเสมอไป เชน 
1. ชั่งน้ําหนักของเปดและน้าํหนักของไกรวมกันหนัก 5 กิโลกรัม เม่ือชั่งน้ําหนัก 
   ของเปดอยางเดียวหนัก 2 กิโลกรัม ถามวาไกน้ําหนักกี่กิโลกรัม 
2. ฉันและนองมีเงินรวมกัน 8 บาท ถาฉนัมี 5 บาท นองจะมีกี่บาท 
 

 โจทยปญหาการลบ 
โจทยปญหาการลบสวนใหญ จะมีคําวา เหลือ ใหไป กินไป ตายไป แตกไป 

นอกจากคําเหลานี้ยังมีคําอ่ืนอีกมากมายในโจทยปญหาการลบทีต่องพิจารณาใหดี เชน 
1. มีเด็ก 14 คน เปนเด็กผูหญิง 6 คน มีเด็กผูชายกี่คน 
2. มีมะมวง 30 ผล มีมังคุด 11 ผล มีมะมวงมากกวามังคุดกี่ผล 
3. มีมะมวง 5 ผล มีมังคุด 2 ผล มีมังคุดนอยกวามะมวงกี่ผล 
4. ปจจุบันอายุ 10 ป อีกกี่ปจะมีอายุ 15 ป 
5. ตองการซื้อของ 12 บาท แตมีเงิน 10 บาท ตองหาเงินมาเพิ่มอีกกี่บาท 
6. พิชัยมีเงิน 8 บาท ซึ่งมากกวาสุดา 3 บาท สุดามีเงินกี่บาท 
นอกจากนี้โจทยที่มีคําวา ใชไป ตายไป ใหไป แตไมใชวิธลีบก็มี เชน 
1. คาวีซื้อเสื้อ 25 บาท ซื้อกางเกง 35 บาท คาวีใชเงินไปกี่บาท 
2. วันแรกไกตายไป 4 ตัว วันที่สองตายไป 2 ตัว ไกตายไปทั้งหมดกี่ตัว 
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คําชี้แจงใหนักเรียนติดสติ๊กเกอรดาวสีนํ้าเงินไวขางหนาสถานการณที่คิดวาเปนโจทยปญหา
การบวกใหตดิสติ๊กเกอรดาวสีทองไวขางหนาสถานการณที่คิดวาเปนโจทยปญหาการลบ 
          1. ปจจุบันพอมีอายุ 54 ป อีกกี่ปขางหนาพอจึงจะมีอายุ 98 ป 

   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

          2. มีปากกา 1,645 แทง มีดินสอ 2,352 แทง มีปากกานอยกวาดินสอกี่แทง 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

          3. มานะมีเงิน 36,500,600 บาท มานีมีนอยกวา 223,700 บาท มานีมีเงินกี่บาท 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

          4. หองป.6/1 มีนักเรียนผูหญิง 23 คน มีนักเรียนผูชาย 16 คน หอง ป.6/1 มีนักเรียนกี่คน 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

5. ประชากรในจังหวัดหนึ่งมีจํานวน 467,893 คน เปนผูชาย 167,891 คน เปนผูหญิงกี่คน 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

6. แมคามีผลไมทั้งหมด 1,174 ผล เปนมะมวง 570 ผล ที่เหลือเปนแตงโมกี่ผล 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

7. สมชายขายโทรทัศนได 224 เครื่อง เหลือโทรทัศนในราน 45 เครื่อง เดิมในรานมีโทรทัศน 
  กี่เครื่อง 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

8. โรงงานแหงหนึ่งจายคาไฟฟา 653,000 บาท จายคาน้ําประปา 290,675 บาท โรงงาน 
    แหงน้ีจายคาไฟฟามากกวาคาน้ําประปาเทาไร 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

9. ในเดือนมกราคมมาลีขายตุกตาได 32,479 ตัว เดือนกุมภาพันธขายตุกตาได 34,216 ตัว  
    เดือนมกราคมขายไดนอยกวาเดือนกุมภาพันธกี่ตัว 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

10. บริษัทแหงหนึ่งจายคาโฆษณาทางโทรทัศน 540,000 บาท ซึ่งมากกวาจายคาโฆษณา 
     ทางวิทยุ 120,000 บาท บริษัทแหงน้ีจายคาโฆษณาทางวิทยุเทาไร 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
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ใบกิจกรรมที่ 2 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทย 

ปญหาทางคณิตศาสตรการบวก การลบ โดยแปลงโจทยปญหา 
ทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 

 
ชื่อกลุม...................................................... 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนติดสติ๊กเกอรดาวสีนํ้าเงินไวขางหนาสถานการณที่คิดวาเปนโจทย 
ปญหาการบวกใหติดสติก๊เกอรดาวสทีองไวขางหนาสถานการณที่คิดวาเปนโจทยปญหา 
การลบ 
          1. ปจจุบันอายุ 29 ป อีกกี่ปจะมีอายุ 85 ป 

   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
          2. มีเด็ก 1,340 คน เปนเด็กผูหญิง 782 คน มีเด็กผูชายกี่คน 

   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
          3. ตองการซื้อของ 112 บาท แตมีเงิน 90 บาท ตองหามาเพิ่มอีกกี่บาท 

   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
4. มานะมีเงิน 7,625 บาท มานีมีนอยกวา 2,244 บาท มานีมีเงินกี่บาท 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
5. พลทวีซื้อเสื้อ 325 บาท ซื้อกางเกง 350 บาท พลทวใีชเงินไปกี่บาท 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
6. มาลินีซื้อขนมไป 46 บาท เหลือเงินอยู 39 บาท เดิมมาลินีมีเงินกี่บาท 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
7. เดือนที่หนึ่งไกตายไป 358 ตัว เดือนที่สองไกตายไป 279 ตัว ไกตายไปทั้งหมดกี่ตัว 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
8. รานคามีจาน 1,230 ใบ พนักงานทําจานตกแตก 410 ใบ รานคาเหลือจานกี่ใบ 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
9. คุณปูเลี้ยงนกแกว 258 ตัว เลี้ยงนกชนิดอ่ืน 145 ตวั คุณปูเลีย้งนกทั้งหมดกี่ตัว 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
10. วัดเชาเครื่องขยายเสียงมาใชงาน 5 วัน คาเชา 650,000 บาท จายเงินลวงหนาไปแลว  
     120,000 บาท วัดยังตองจายเงินคาเชาเพิ่มอีกเทาไร 
    ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทย 

ปญหาทางคณิตศาสตรการบวก การลบ โดยแปลงโจทยปญหา 
ทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 

 
กลุม................................................................................. 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 

ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่

1 1   
 2   
2 1   
 2   
3 1   
 2   
4 1   
 2   
5 1   
 2   
6 1   
 2   
7 1   
 2   
8 1   
 2   
9 1   
 2   

10 1   
 2   
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การทดลองครั้งที่ 4 
 
เร่ือง     ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นวิเคราะห โดยแปลงโจทยปญหาทาง 
คณิตศาสตรใหเปนประโยคสัญลักษณ 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถแปลงโจทยปญหาการคูณและการหารเปนประโยคสัญลกัษณได 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่3  
2. ใบกิจกรรมที่ 3  
3. ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น  
4. สติ๊กเกอรดาว 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 3 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาพรอมกัน จากนั้นอธิบายและยก 

ตัวอยางการแปลงโจทยปญหาการบวกและการลบเปนประโยคสัญลกัษณ ผูวิจัยและนักเรียนรวมกัน
สรุปคําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 3 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 3 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 3 โดย 

สถานการณขอใดที่คิดวาเปนโจทยปญหาการคูณใหติดสติ๊กเกอรดาวสีแดงไวขางหนาสถานการณ
ขอใดที่คิดวาเปนโจทยปญหาการหารใหติดสติ๊กเกอรดาวสีเขียวไวขางหนา  
             2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
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3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 3 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 
 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
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ใบความรูที่ 3 
 

เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทย 
ปญหาทางคณิตศาสตรการคูณ การหาร โดยแปลงโจทยปญหา 

ทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 
 
 โจทยปญหาการคูณ 
 โจทยปญหาการคูณสวนใหญ จะมีคําวา ละ ในโจทยปญหาการคูณซึ่งตองพิจารณาใหดี 
 1. แมซื้อมะมวง 3 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 24 บาท แมตองจายเงินทั้งหมดกี่บาท 
 2. สุดามีไกอยูในเลาเลาละ 100 ตัว สุดามีไก 13 เลา สุดามีไกทั้งหมดกี่ตัว 
 3. รานขายรถจักรยานยนตราคาคันละ 397,500 บาท จํานวน 18 คัน  จะไดเงินทั้งหมด 
    เทาไร 
 4. รานคาขายตูเย็น ตูละ 14,000 บาท ขายได 250 ตู รานคาจะไดเงินเทาไร 
 5. พอคาซื้อทุเรียนหมอนทองราคากิโลกรัมละ 22 บาท จํานวน 450 กิโลกรัม จะตองจาย 
               เงินเทาไร 
 
โจทยปญหาการหาร 
 โจทยปญหาการหารสวนใหญ จะมีคําวา เฉลี่ย และ แบงอยางละเทาๆ กัน  
ในโจทยปญหาการหารซึ่งตองพิจารณาใหดี เชน 
 1. คุณพอมีเงิน 5,986 บาท แบงใหลูก 4 คน คนละ 850 บาทคุณพอเหลือเงินเทาไร 
 2. พอคาขายปลาหมึก 5 เขง คิดเปนนํ้าหนักรวม 225 กิโลกรัม ไดเงิน 16,200 บาท เฉลี่ย 
    ราคาปลาหมึกกิโลกรัมละกี่บาท 

 3. โรงงานผลิตยาสีฟนได 360,000 หลอด จัดใสกลอง กลองละ 144 หลอด จะตองใช    
     กลองทั้งหมดกี่ใบ 

 4. ครูมีขนม 820 ชิ้น แบงใหนักเรียน 45 คน ไดรับคนละเทาๆ กัน นักเรียนจะไดรับขนม 
    คนละกี่ชิ้น และเหลือกี่ชิน้ 
 5. ในสวนมีเงาะ 4,620 กิโลกรัม แบงใสเขงเขงละ 50 กิโลกรัม จะไดเงาะทั้งหมดกี่เขง 
 6. โรงเรียนแหงหนึ่งใชกระดาษทําเอกสาร 32,640 แผน ในเวลา 30 วันเฉลี่ยแลวโรงเรียน 
    ใชกระดาษทําเอกสารวันละกี่แผน 
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คําชี้แจง ใหนักเรียนติดสติ๊กเกอรดาวสีนํ้าแดงไวขางหนาสถานการณที่คิดวาเปนโจทย 
ปญหาการคูณใหติดสติ๊กเกอรดาวสีเขียวไวขางหนาสถานการณที่คิดวาเปนโจทยปญหา 
การหาร 
         1. มีสม 234 ผล จัดใสจานละ 9 ผล จะใชจานกี่ใบ 

   ประโยคสัญลักษณ........................................................................................................ 
 

          2. มีขนมกลองละ 374 กอน อยู 85 กลอง มีขนมทั้งหมดกี่กอน 
   ประโยคสัญลักษณ........................................................................................................ 

 

          3. รานขายรถจักรยานยนตราคาคันละ 397,500 บาท  จํานวน 18 คัน  จะไดเงินทั้งหมด  
             เทาไร 

   ประโยคสัญลักษณ........................................................................................................ 
 

4. นุดีเดินรอบสนาม 1 รอบ ไดระยะทาง 375 เมตร ถานุดีเดิน 8 รอบ คิดเปนระยะทาง 
    กี่กิโลเมตร 
    ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

5. อภิชาติมีเงิน 500 บาท ซื้อแชมพูราคาขวดละ 22 บาท ไดกี่ขวดและเหลือเงินเทาไร 
   ประโยคสัญลักษณ........................................................................................................ 

 

6. ปนี้มีนักทองเที่ยวเขามาเที่ยวในเมืองไทยเฉลีย่เดือนละ 79,500 คน ปนี้มีนักทองเที่ยว 
   เขามาเที่ยวในเมืองไทยกี่คน 
   ประโยคสัญลักษณ........................................................................................................ 
 

7. พอคาขายปลาหมึก 5 เขง คิดเปนนํ้าหนักรวม 225 กิโลกรัม ไดเงิน 16,200 บาท เฉลี่ย 
   ราคาปลาหมึกกิโลกรัมละกี่บาท 
   ประโยคสัญลักษณ........................................................................................................ 

 

8. น้ําหวาน 1 ขวด บรรจุน้าํหวานได 5 ลิตร  ถาซื้อนํ้าหวาน 74 ขวด จะไดน้ําหวานกี่ลติร 
   ประโยคสัญลักษณ........................................................................................................ 

 

9. ในเวลา 1 สัปดาห โรงงานแหงหนึ่งผลิตน้ําดื่มได 617,400 ขวด โดยเฉลี่ยโรงงานแหงนี้ 
    ผลิตน้ําดื่มวันละกีข่วด 
    ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
 

10. โรงงานแหงหนึ่งตองการผลิตของเลนจํานวน 980,500 ชิ้น ถาโรงงานเริ่มผลิตวันที่ 12  
    กันยายน  ถึงวันที ่18 ตุลาคม ของปนั้น  โรงงานผลิตของเลนไดเฉลี่ยวันละกีช่ิน้ 
    ประโยคสัญลักษณ........................................................................................................ 
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ใบกิจกรรมที่ 3 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทย 

ปญหาทางคณิตศาสตรการคูณ การหาร โดยแปลงโจทยปญหา 
ทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 

 
ชื่อกลุม...................................................... 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนตดิสติ๊กเกอรดาวสีแดงไวขางหนาสถานการณที่คิดวาเปนโจทยปญหา
การคูณใหติดสติ๊กเกอรดาวสีเขียวไวขางหนาสถานการณที่คิดวาเปนโจทยปญหาการหาร 
         1. วัว 125 ตัว มีขากี่ขา 

   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
          2. นับขาววัได 380 ขา มีวัวกีต่ัว 

   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
3. ขนม 1 กลองมี 390 กอน ขนม 15 กลองมีกี่กอน 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
4. รานคาขายตูเย็น ตูละ 14,000 บาท ขายได 250 ตู รานคาจะไดเงินเทาไร 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
5. มีขนม 1,836 ชิ้น จัดใสกลอง กลองละ 25 ชิ้น จะไดทั้งหมดกี่กลอง และเหลือขนมกี่ชิ้น 
   ประโยคสัญลักษณ...................................................................................................... 
6. มีน้ํามันในแท็งกทั้งหมด 2,000 ลิตร ตวงใสแกลลอนละ 5 ลิตร ทัง้หมด 252 แกลลอน  
   ยังเหลือนํ้ามันในแท็งกอีกกี่ลิตร 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
7. รานคาขายรถจักรยานยนตราคาคันละ 358,400 บาท จํานวน 75 คัน จะไดเงินทั้งหมด 
   เทาไร 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
8. ครูมีขนม 820 ชิ้น แบงใหนักเรียน 45 คน ไดรับคนละเทาๆ กัน นักเรียนจะไดรับขนม 
   คนละกี่ชิ้น และเหลือกี่ชิน้ 

             ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
9. ประกอบลงทุนซ้ือปากการาคาดามละ 35 บาท 80 โหล จะตองจายเงินเทาไร 
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
10. รานคาสงขาวสาร 52,800 กิโลกรัม ตักใสถุงถุงละ 15 กิโลกรัม จะไดขาวสารกี่ถุง  
   ประโยคสัญลักษณ....................................................................................................... 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทย 

ปญหาทางคณิตศาสตรการคูณ การหาร โดยแปลงโจทยปญหา 
ทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 

 
กลุม................................................................................. 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 

ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่

1 1   
 2   
2 1   
 2   
3 1   
 2   
4 1   
 2   
5 1   
 2   
6 1   
 2   
7 1   
 2   
8 1   
 2   
9 1   
 2   

10 1   
 2   
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การทดลองครั้งที่ 5 
 
เร่ือง      ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นวิเคราะห โดยแปลงโจทยปญหาทาง 
คณิตศาสตรใหเปนประโยคสัญลักษณ 
วัตถุประสงค  
 1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถแปลงโจทยปญหาการบวก  การลบ  การคูณและการหาร 
เปนประโยคสญัลักษณได 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่4  
2. ใบกิจกรรมที่ 4  
3. ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก 

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 4 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาพรอมกัน จากนั้นอธิบาย และยก 

ตัวอยางการแปลงโจทยปญหาการบวก การลบ การคูณและการหารเปนประโยคสญัลักษณ ผูวิจัย 
และนักเรียนรวมกันสรุปคําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 4 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 4 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.5 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 4  

            2.6 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
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3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 4 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 

 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 4 
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ใบความรูที่ 4 
 

เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทย 
ปญหาทางคณิตศาสตร โดยแปลงโจทยปญหา 
ทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 

โจทยปญหาทางคณิตศาสตรที่มีคําตอบเพิ่มข้ึนจากจํานวนทีกํ่าหนดใหจะมีวิธีการคิด 2 วิธี 
คือ บวก หรือ คูณ 
 
1. พอมีที่ดิน 3 ไร ซื้อมาอีก 10 ไร พอมีที่ดินทั้งหมดเทาไร 
พอมีที่ดินอยูแลวและยังซื้อที่ดินมาอีก แนวโนมของที่ดินจะมีเพ่ิมขึ้น ดังนั้น นาจะเปนวธิีการคณูหรือ
วิธีการบวก แตเน่ืองจากไมเปนการเพิ่มทลีะเทาๆ กัน จึงสรุปไดวาเปนวิธีการบวก 
 
2. สุธีใชเวลาออกกําลังกายวันละ 2 ชั่วโมง ถาสุธีออกกําลังกาย 30 วัน จะออกกําลังกายเปน
เวลากี่ชั่วโมง 
วันเดียวสุธีออกกําลังกายใชเวลา 2 ชั่วโมง แตออกกําลัง 30 วัน แนวโนมของเวลาในการออกกําลัง
กายจะเพิ่มขึน้ ดังนั้น นาจะเปนวธิีการคณูหรือวิธีการบวก แตเน่ืองจากเปนการเพิ่มทีละเทาๆ กัน
ทุกวัน จึงสรุปไดวาเปนวธิีการคูณ 
 
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรที่มีคําตอบลดลงจากจํานวนที่กําหนดใหจะมีวิธีการคิด 2 วิธี 
คือ ลบ หรือ หาร 
 
1. พอมีที่ดินทั้งหมด 14 ไร ใชปลูกมะนาว 9 ไร พอเหลือที่ดินก่ีไร 
พอมีที่ดินอยูจํานวนหนึ่ง และพอใชที่ดินในการปลูกมะนาวทําใหที่ดินที่เหลือจะลดลง ดังนั้น นาจะ
เปนวธิีการลบหรือวิธีการหาร แตเน่ืองจากไมเปนการลดลงทีละเทาๆ กัน จึงสรุปไดวาเปนวธิีการลบ 
 
2. โรงงานผลติผลไมกระปองได 6,477 กระปอง บรรจุลงกลองกลองละ 24 กระปอง จะบรรจุ
ไดก่ีกลอง 
โรงงานผลิตผลไมกระปองหลายกระปอง และไดแบงใสกลอง แนวโนมของผลไมกระปองกองใหญ 
ถูกแบงเปนกองที่เล็กลงเพือ่จัดใสกลองจํานวนเทาๆ กนั จึงสรุปไดวาเปนวิธกีารหาร 
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ใบกิจกรรมที่ 4 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร โดยแปลงโจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสัญลักษณ 

 
ชื่อกลุม...................................................... 

คําชี้แจง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวาง 
1. โรงงานผลิตยาสีฟนได 360,000 หลอด จัดใสกลอง 
กลองละ 144 หลอด จะตองใชกลองทั้งหมดกี่ใบ 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................ 
.............................................................................. 
.............................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................... 
.............................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................. 
 

2. พีระหนัก 32 กิโลกรัม ไพลินหนัก 29 กิโลกรัม  
พีระหนักกวาไพลินกี่กิโลกรัม 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................ 
.............................................................................. 
.............................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................... 
.............................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................. 

3. ลุงชํานาญจางเหมาขุดบอเลี้ยงกุง 143,700 บาท  
ซื้ออุปกรณสําหรับเลี้ยงกุง 28,500 บาท ซื้อพันธุ 
กุงมาปลอย 36,000 บาท ลงุชํานาญจายเงินไปเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................ 
.............................................................................. 
.............................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................... 
.............................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................. 

4.เดือนมิถุนายนลุงขายของไดกําไร 5,940,762 บาท 
เดือนกรกฎาคมขายของไดกําไร 3,496,824 บาท 
รวมสองเดือนขายของไดกําไรเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................ 
.............................................................................. 
.............................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................... 
.............................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................. 

 
5.พอคาซื้อทุเรียนหมอนทองราคากิโลกรัมละ 22 บาท 
 จํานวน 450 กิโลกรัม จะตองจายเงินเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................ 
.............................................................................. 
.............................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................... 
.............................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................. 

 
6. นานําเงินไปลงทุนคาขาย 7,643,000 บาท ได 
เงินคืน 4,396,700 บาท เหลือเงินที่ยังไมไดคืนเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................ 
.............................................................................. 
.............................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................... 
.............................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................. 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทยปญหาทาง 
คณิตศาสตร โดยแปลงโจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสัญลักษณ 

 
กลุม................................................................................. 

คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 

ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่

1 1   
 2   
 3   
2 1   
 2   
 3   
 4   
3 1   
 2   
 3   
 4   
4 1   
 2   
 3   
 4   
5 1   
 2   
 3   
 4   
6 1   
 2   
 3   
 4   
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การทดลองครั้งที ่6 
 
เร่ือง      ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นวิเคราะห โดยแปลงโจทยปญหาทาง 
คณิตศาสตรใหเปนประโยคสัญลักษณ 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถแปลงโจทยปญหาระคนเปนประโยคสัญลกัษณได 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่5  
2. ใบกิจกรรมที่ 5  
3. ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 5 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาพรอมกัน จากนั้นอธิบาย และยก 

ตัวอยางการแปลงโจทยปญหาการบวกและการลบเปนประโยคสัญลกัษณ ผูวิจัยและนักเรียนรวมกัน
สรุปคําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 5 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 5 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 5  

            2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
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3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 5 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 

 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 5 
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ใบความรูที่ 5 
 

เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันวิเคราะห โดยแปลง 
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 

 
1. จัดพิมพเอกสารวันแรกได 130 หนา วันที่สองพิมพได 469 หนา นํามาเขาเลมๆ ละ   
    40 หนา จะไดหนังสือก่ีเลม 
สิ่งที่โจทยกําหนดให 
 1. จัดพิมพเอกสารวันแรกได 130 หนา 
 2. วันที่สองพิมพได 469 หนา 
 3. นํามาเขาเลมๆ ละ 40 หนา 
สิ่งที่โจทยตองการ 
 1. จะไดหนังสือกี่เลม 
ประโยคสญัลักษณ (130 + 469 ) ÷ 40 =  
การนําเอกสารมาเขาเลมโดยมีการแบงจํานวนหนาเทาๆ กัน ตองเปนวิธีการหาร แตเราจําเปนตองรู
จํานวนหนาของเอกสารทั้งหมดกอนจึงจะแบงได ทําใหตองนําจํานวนเอกสารของทั้งสองวันมารวม 
กันโดยวิธีการบวก 

 
2. ในการประชุมครัง้หนึ่งไดจัดเกาอ้ีประชุมจํานวน 180 แถว แถวละ 30 ตัว ถามีคนมา  
    ประชุม 4,200 คน จะเหลือเกาอ้ีที่ไมมีคนน่ังก่ีตวั 
สิ่งที่โจทยกําหนดให 
 1. จัดเกาอ้ีประชุมจํานวน 180 แถว 
 2. แถวละ 30 ตัว 
 3. มีคนมาประชุม 4,200 คน 
สิ่งที่โจทยตองการ 
 1. จะเหลือเกาอ้ีที่ไมมีคนนั่งกี่ตัว 
ประโยคสญัลักษณ (180 × 30) – 4,200 =  
การหาเกาที่เหลือตองรูจํานวนของเกาอ้ีทั้งหมดกอน เกาอ้ีแถวเดียวมี 30 ตัว แตมีเกาอ้ีหลายแถวซึ่ง
เปนการเพิ่มเกาอ้ีทีละเทาๆ กัน การหาเกาอ้ีทั้งหมด จึงตองใชวธิีการคูณ จากนั้นนําเกาอ้ีทั้งหมดมา
ใหคนนั่ง ทําใหเกาอ้ีโดนใชไป เกาอ้ีวางจึงลดลง ตองใชวิธีการลบ 
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ใบกิจกรรมที่ 5 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันวิเคราะห โดยแปลง 

โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 
 

ชื่อกลุม...................................................... 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวาง 

 
1. อนันตตองซื้อบานราคา 1,258,000 บาท  เขามีเงินอยูแลว 732,000 บาท เก็บคาเชาที่ดินไดอีก  
    264,000 บาท เขายังขาดเงินซ้ือบานอีกเทาไร 

 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
 

 
2. สมชายมีเงิน 1,250 บาท สมหญิงมีเงินมากกวาสมชาย  584 บาท สมศรีมีเงิน 874 บาท สมชาย  
    สมหญิงและสมศรีมีเงินรวมกันเปนเทาไร  

 
                      
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
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3. ในการประชุมครั้งหนึ่งไดจัดเกาอ้ีประชุมจํานวน 186 แถว แถวละ 37 ตัว ถามีคนมาประชุม 4,250 คน      
จะเหลือเกาอ้ีทีไ่มมีคนนั่งกี่ตวั 

 

 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
 
4. ในการเลี้ยงครั้งหนึ่งซ้ือไกยาง 38 ตัว ราคาตัวละ 65 บาท ซ้ือหมูทอด 14 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ  
    180 บาท จะเปนเงนิทั้งหมดเทาไร 

      
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
 
5. ชาวสวนขายทุเรียน 18,600 กิโลกรัม  ราคากิโลกรัมละ 25 บาท นําเงินที่ขายทุเรียนไดไปซื้อรถ 
    กระบะมือสองราคา 320,000 บาท เขายังเหลือเงินอีกเทาไร 

 
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทย 
ปญหาทางคณิตศาสตร การบวก ลบ คูณ หารระคน โดยแปลงโจทยปญหา 

ทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 
 

กลุม................................................................................. 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 

ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่
1 1   
 2   
 3   
 4   
2 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
3 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
4 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
5 1   
 2   
 3   
 4   
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การทดลองครั้งที ่7 
 
เร่ือง      ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นวิเคราะห โดยแปลงโจทยปญหาทาง 
คณิตศาสตรใหเปนประโยคสัญลักษณ 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถแปลงโจทยปญหาระคนเปนประโยคสัญลกัษณได 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่6  
2. ใบกิจกรรมที่ 6  
3. ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 6 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาพรอมกัน จากนั้นอธิบาย และยก 

ตัวอยางการแปลงโจทยปญหาการบวกและการลบเปนประโยคสัญลกัษณ ผูวิจัยและนักเรียนรวมกัน 
สรุปคําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 6 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 6 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 6  

            2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
 
 
 



107 

3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 6 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 

 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 6 
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ใบกิจกรรมที่ 6 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันวิเคราะห โดยแปลง 

โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 
 

1. บานมีราคาเปน 2 เทาของรถยนต รถยนตราคา  850,000 บาท  และที่ดินมีราคาต่ํากวา 
    บาน  74,200 บาท  ที่ดิน บาน และรถยนตมีราคารวมกันเปนเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให 
 1. บานมีราคาเปน 2 เทาของรถยนต 
 2. รถยนตราคา  850,000 บาท   
 3. ที่ดินมีราคาต่ํากวาบาน  74,200 บาท   
สิ่งที่โจทยตองการ 
 1. ที่ดิน บาน และรถยนตมีราคารวมกันเปนเทาไร 
ประโยคสญัลักษณ 850,000 + (850,000 × 2) + ((850,000 × 2) - 74,200)  =  
การนําคาที่ดิน คาบาน คารถยนตมมารวมกันน้ัน แสดงวาคําตอบจะตองเพ่ิมขึน้ จึงตองใชวธิีการ
บวก ตากอนอ่ืนตองรูคาของทั้ง 3 อยางกอน คารถยนตรูแลว ตองหาคาบาน ซึ่งมีราคาเปน 2 เทา
แสดงวาเพิ่มจากคารถอีกหนึ่งเทาเปนการเพิ่มทีละเทาๆ กัน จึงใชวธิีการคูณเพ่ือหาคาบาน 
จากนั้นหาคาที่ดินซึ่งราคาต่ํากวาราคาบาน ราคาบานแพราคาที่ดินอยู 74,200  จึงเอาราคาบานหัก
สวนที่ราคาต่าํกวาออกก็จะเปนราคาที่ดิน ซึ่งการหักออกใชวิธลีบ 
 
2. ชาวสวนขายทุเรียน 18,600 กิโลกรัม  ราคากิโลกรัมละ 25 บาท นําเงินทีข่ายทุเรียนไดไป 
    ซื้อรถยนตราคา 320,000 บาท เขายังเหลือเงินอีกเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให 
 1. ชาวสวนขายทุเรียน 18,600 กิโลกรัม   
 2. ราคากิโลกรัมละ 25 บาท 
 3. นําเงินที่ขายทุเรียนไดไปซื้อรถกระบะมือสองราคา 320,000 บาท 
สิ่งที่โจทยตองการ 
 1. เขายังเหลอืเงินอีกเทาไร 
ประโยคสญัลักษณ (18,600  × 25) – 320,000 =  
ชาวสวนขายทุเรียนกิโลกรมัละ 25 บาท แตมีหลายกิโลกรัม จึงมีเงินเพิ่มขึ้นทีละเทาๆ กัน จึงใช
วิธีการคูณ จากน้ันก็จะไดเงินทั้งหมด เรานําเงินทั้งหมดมาจายคารถที่อยากซื้อ ทําใหเงินมีจํานวน
ลดลง ตองใชวิธีการลบ 
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ใบกิจกรรมที่ 6 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันวิเคราะห โดยแปลง 

โจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปนประโยคสญัลกัษณ 
 

ชื่อกลุม...................................................... 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวาง 
1. สมเกียรตซิื้อปลา 5 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 34 บาท ใหเงินคนขายไป 200 บาท จะไดรับเงิน 
   ทอนเทาไร 
 

 
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
 

 
2. ถวิลซ้ือรองเทามา 32 คู ราคา 3,520 บาท ขายไปคูละ 199 บาท ถาขายหมด ถวิลไดกําไรเทาไร 

 
 
 
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
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3. กลวยราคาหวีละ 18 บาท แอปเปลราคาผลละ 20 บาท ถาซ้ือกลวย  7 หวี และซ้ือแอปเปล 6 ผล ให 
    ธนบัตรฉบับละ 500 บาท จะไดรับเงินทอนเทาไร 

                                            
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
 
4. ถนอมซื้อดินสอมา 6 โหล ในราคาโหลละ 36 บาท ถาถนอมนําดินสอไปขายในราคาแทงละ 5 บาท  
    เมื่อขายหมดจะไดกําไรเทาไร 

 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
 
5. ขายเสื้อในราคาตัวละ 145 บาท ไดจํานวน 264 ตวั นําเงินแบงเปน 8 สวนเทาๆ กัน จะไดสวนละ 
   กี่บาท 

 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
สิ่งที่โจทยตองการ...................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................... 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันวิเคราะหโจทย 
ปญหาทางคณิตศาสตร โดยแปลงโจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหเปน 

ประโยคสญัลักษณ 
 

กลุม................................................................................. 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 
 
ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่

1 1   
 2   
 3   
2 1   
 2   
 3   
 4   
3 1   
 2   
 3   
 4   
4 1   
 2   
 3   
 4   
5 1   
 2   
 3   
 4   
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การทดลองครั้งที ่8 
 
เร่ือง      ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นการแกโดยคิดคํานวณหาคําตอบจาก 
โจทยปญหาทีก่ําหนดให 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณหาคําตอบจากโจทยปญหาการบวก  การลบที่ 
กําหนดใหได 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่7  
2. ใบกิจกรรมที่ 7  
3. ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 7 ใหนักเรียนศึกษาวิธีการคิดคํานวณการบวกและการลบ จากนั้น

อธิบายและยกตัวอยางการคิดคํานวณโจทยปญหาการบวก การลบ ผูวิจัยและนกัเรียนรวมกันสรุป
คําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 7 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 7 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 7 

            2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
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3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 7 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 

 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 7 
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ใบความรู 
การบวกเลขหลายหลัก 
1. วางหลักหนวยใหตรงกัน 
2. เริ่มบวกจากหลักหนวยและบวกหลักอ่ืนตอไปเรื่อยๆ 
3. หากผลบวกเกินหลักหนวยใหทดในหลักถัดไป 
ตัวอยาง         1 

 5 4, 3 2 1 
           4, 7 3 1 
      5 9, 0 5 2 
ตรวจคําตอบ       8   10 

      5 9, 0 5 2             
         4, 7 3 1 

        5 4, 3 2 1  
 
การลบเลขหลายหลัก 
1. วางหลักหนวยใหตรงกัน 
2. เริ่มลบจากหลักหนวยกอนและลบหลักอ่ืนตอไปเรื่อยๆ 
3. หากตัวตั้งนอยกวาตวัลบใหยืมในหลกัถัดไป 
ตัวอยาง                       4  3 12 10 
                              5 4, 3 2 1 
           4, 7 3 1 
            4 9, 5 9 0 
ตรวจคําตอบ                                 1        1 

4 9, 5 9 0 
                4, 7 3 1 

5 4, 3 2 1 
 

+ 

- 

- 

+ 
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ใบความรูที่  7 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
ชื่อกลุม...................................................... 

 
1.สุจินจับกุงคร้ังแรกขายไดเงิน 324,999 บาท จับกุงครัง้ที่สองขายไดเงิน นอยกวาครั้งแรก 43,999  
  บาท สุจินขายกุงครั้งที่สองไดเงินกี่บาท 
สิ่งที่โจทยกําหนดให 1.สุจินจับกุงคร้ังแรกขายไดเงิน 324,999 บาท 

2.จับกุงครั้งที่สองขายไดเงิน นอยกวาครั้งแรก 43,999 บาท 
สิ่งที่โจทยตองการ สุจินขายกุงครั้งที่สองไดเงินกี่บาท 
ประโยคสัญลกัษณ 324,999 – 43,999  =   
สุจินจับกุงคร้ังแรกขายไดเงิน              324,999    บาท 
จับกุงครั้งที่สองขายไดเงิน นอยกวาครั้งแรก       43,999    บาท 
สุจินขายกุงครั้งที่สองไดเงิน    367,000   บาท 
ตอบ     ๓๖๗,๐๐๐       บาท 
ตรวจคําตอบ           367,000 - 43,999  =  324,999 
 
2.ปานอยมีเงินฝากในธนาคาร 580,000บาท ถอนออกมาซื้ออุปกรณตกแตงบาน 75,000 บาท ซื้อ 
  เครื่องเลนดีวีดี 3,990 บาท ปานอยจะเหลือเงินในธนาคารกี่บาท 
สิ่งที่โจทยกําหนดให.................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ....................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ...................................................................................................................... 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
ตอบ......................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ............................................................................................................................. 

 

- 
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ใบกิจกรรมที่ 7 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแก โดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
 

ชื่อกลุม...................................................... 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวาง 

 
1. สุดากับมานีมีเงินรวมกัน 1,300,769 บาท มานีมีเงิน 435,600 บาท สุดามีเงินกี่บาท 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 

สุดากับมานีมีเงินรวมกัน    1,300,769   บาท 

มานีมีเงิน           435,600   บาท 

สุดามีเงิน          8_5,1_9  บาท 

ตอบ....................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ.......................................................................................................................... 
    
2. ประเทศสหรัฐอเมริกามีพ้ืนที่ 9,247,748 ตารางกิโลเมตร ซึ่งนอยกวาประเทศจนี 3,124,556  
   ตารางกิโลเมตร ประเทศจีนมีพ้ืนที่เทาใด 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................

ประเทศสหรัฐอเมริกามีพ้ืนที ่    9,247,748       ตารางกิโลเมตร 

นอยกวาประเทศจีน      3,124,556       ตารางกิโลเมตร 

ประเทศจีนมีพ้ืนที ่                                                       1_,3_2,30_         ตารางกิโลเมตร 
ตอบ...................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ......................................................................................................................... 
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3. เดือนธันวาคมมีเงินคงเหลืออยูในสมุดธนาคาร 345,867 บาท เดือนมกราคมมีเงิน คงเหลือมากกวา 
    เดือนที่แลวอยู 123,400 บาท เดือนมกราคมมีเงินคงเหลืออยูในสมุดธนาคารกี่บาท 

 
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 

เดือนธันวาคมมีเงินคงเหลืออยูในสมุดธนาคาร    345,867   บาท 

มกราคมมีเงิน คงเหลือมากกวาเดือนที่แลวอยู    123,400   บาท 

เดือนมกราคมมีเงินคงเหลืออยูในสมุดธนาคาร   4_9,_6_  บาท 

ตอบ...................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ......................................................................................................................... 
   
4. แมซื้อผามาผืนหน่ึง แบงไปตัดเสื้อ 12,217 เมตร แลวเหลือผาอีก 2,540 เมตร แมซื้อผา 
   มาทั้งหมดกี่เมตร 

 
 

สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 

แมซื้อผามาผืนหน่ึง แบงไปตัดผามาน    12,217    เมตร 

แลวเหลือผาอีก          2,540    เมตร 

แมซื้อผามาทั้งหมด             _4,7_7   เมตร 
ตอบ...................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ......................................................................................................................... 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
 

กลุม................................................................................. 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 
 
ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่

1 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
2 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
3 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
4 1   
 2   
 3   
 4   
 5   

 



119 

การทดลองครั้งที ่9 
 
เร่ือง      ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นการแกโดยคิดคํานวณหาคําตอบจาก 
โจทยปญหาทีก่ําหนดให 
วัตถุประสงค  
 1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณหาคําตอบจากโจทยปญหาการคูณ  การหารที่ 
กําหนดใหได 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่8  
2. ใบกิจกรรมที่ 8  
3. ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 8 ใหนักเรียนศึกษาวิธีการคิดคํานวณการคูณและการหารจากนั้น 

อธิบาย และยกตัวอยางการคิดคํานวณโจทยปญหาการคูณ การหาร ผูวิจัยและนักเรียนรวมกันสรุป 
คําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 8 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 8 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 8 

             2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
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3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 8 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 

 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 8 
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ใบความรู 
การคูณเลขหลายหลัก 
1. วางหลักหนวยใหตรงกัน 
2. เริ่มคูณจากหลักหนวยของตัวคูณกับหลักอ่ืนๆ ของตัวตั้ง 
3. คูณหลักสิบของตวัคูณกบัหลักอ่ืนๆ ของตัวตั้ง ผลคณูใหใสศูนย 1 ลูก 
4. คูณหลักรอยของตัวคูณกับหลักอ่ืนๆ ของตัวตั้ง ผลคณูใหใสศูนย 2 ลูก 
5. ทําเชนน้ีเรือ่ยๆ จนตัวคณูคูณครบทุกตัว แลวนําผลคูณของทุกบรรทัดมาบวกกนั 
6. 0 คูณกับจํานวนใดๆ ยอมมีคาเทากับศูนย  1 คูณกับจํานวนใดๆ ยอมมีคาเทากับ จํานวนนัน้ๆ 
ตัวอยาง          

 3 0 1 
                     6 4 5 
                    1, 5 0 5 
              1 2, 0 4 0 
                 1 8 0, 6 0 0    
                 1  9 4,1 4 5     
 
ตรวจคําตอบ            0 0 0 3 0 1 

645 )1 9 4, 1 4 5 
       1 9 3, 5 
               6 4 5 
     6 4 5 
               0 0 0 

 
 
 

× 

+ 

- 

 - 
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การหารเลขหลายหลัก 
1. วางตัวตั้งในเครื่องหมายหารยาว 
2. นําตัวหารมาหารตัวตั้งโดยเริ่มจากหลักที่มากที่สุด 
3. นําตัวหารไปคูณกับจํานวนเพื่อใหไดคาเทากับตัวตั้ง จากนั้นนําผลคูณที่ไดมาลบกัน 
4. นําผลลบทีไ่ดกับจํานวนที่เหลือของตวัตั้งมาหารตอจนกวาจะลงตวั หรือมีเศษจากการลบนอย 
   กวาตัวหาร 
 
ตัวอยาง             

                        0 0  7 2 1 
4 9 ) 3 5, 3 2 9 
       3 4, 3 
          1 0 2  
        9 8  
               4 9  

                             4 9 

                       0 0 
ตรวจคําตอบ 

                  7 2 1 

                    4 9 

         6, 4 8 9 
      2 8, 8 4 0 
      3 5, 2 3 9 

 
 
 

- 

 - 

 - 

 × 

 + 
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ใบความรูที่ 8 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
ชื่อกลุม...................................................... 

1.รานคาแหงหนึ่งขายอาหารราคาจานละ 25 บาท ในแตละวันขายได 45 จาน ภายในสองสัปดาห 
   จะขายไดทั้งหมดกี่บาท 
สิ่งที่โจทยกําหนดให 1.รานคาแหงหนึ่งขายอาหารราคาจานละ 25 บาท 

2.ในแตละวันขายได 45 จาน 
สิ่งที่โจทยตองการ ภายในสองสัปดาหจะขายไดทั้งหมดกี่บาท 
ประโยคสัญลกัษณ  (25 × 45) × (2 × 7)  =   
รานคาแหงหนึ่งขายอาหารราคาจานละ                  25   บาท  
ในแตละวันขายได                       45   จาน  
หนึ่งวันรานคาขายได                 1,125  บาท 
หนึ่งสัปดาหมี                         7    วัน  
ใชเวลาขายของ               2        สัปดาห 
ใชเวลาขายของทั้งหมด                     14  วัน 
หนึ่งวันรานคาขายได                 1,125  บาท 
ใชเวลาขายของทั้งหมด                     14  วัน 
ภายในสองสัปดาหจะขายไดทั้งหมด                                15,750     บาท  
ตอบ      ๑๕,๗๕๐    บาท 
ตรวจคําตอบ           15,750    ÷  14  = 1,125 
 
2.รานเฟอรนิเจอรผลิตตูเสื้อผาจํานวน 565 ตู แตละตูจะตองใชเงินลงทุน 1,825 บาท รวมใชเงิน 
  ลงทุนเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ตอบ........................................................................................................................................ 
ตรวจคําตอบ............................................................................................................................ 

× 

× 

× 
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ใบกิจกรรมที่ 8 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
 

ชื่อกลุม...................................................... 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวาง 
1. รถโดยสารประจําทางคันหนึ่งเติมนํ้ามันเที่ยวละ 415 ลิตร ถารถโดยสารคันน้ีแลนวันละ 16 เที่ยว  
   จะตองเติมนํ้ามันวันละกีล่ิตร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 

รถโดยสารประจําทางคันหน่ึงเติมนํ้ามันเที่ยวละ     415    ลิตร  

ถารถโดยสารคันน้ีแลนวันละ          16    เที่ยว 

จะตองเติมนํ้ามันวันละ  415 ............. 6  =  ..............................  ลิตร 
ตอบ........................................................................................................................................ 
ตรวจคําตอบ............................................................................................................................ 
 
2. รถบรรทุกคันหน่ึงขนทรายไดเที่ยวละ 127 ลูกบาศกเมตร ถารถบรรทุกคันน้ีขนทราย 17 เทีย่ว 
    จะขนทรายไดกี่ลูกบาศกเมตร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 

รถบรรทุกคันหนึ่งขนทรายไดเที่ยวละ          127   ลูกบาศกเมตร  

ถารถบรรทุกคันน้ีขนทราย        17   เที่ยว  

จะขนทรายได   127  .............17 =  .............................ลูกบาศกเมตร 
ตอบ........................................................................................................................................ 
ตรวจคําตอบ............................................................................................................................ 
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3. โรงงานผลิตผลไมกระปองไดวันละ 6,477 กระปอง บรรจุลงกลองกลองละ 24 กระปอง จะบรรจุ 
   ไดกี่กลอง 

 
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 

โรงงานผลิตผลไมกระปองไดวันละ                                           6,477  กระปอง 

บรรจุลงกลองกลองละ                                                              24  กระปอง  

จะบรรจุได   6,477............. 24 = .............................. กลอง 
ตอบ........................................................................................................................................ 
ตรวจคําตอบ............................................................................................................................ 
 

4. สัปดาหที่แลวชาวประมงออกเรอืจบัปลาได 3,225 กิโลกรัม ซึ่งจบัไดเปน 4 เทา 
   ของสัปดาหนี้ สัปดาหนี้ชาวประมงจับปลาไดกี่กิโลกรัม 
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 

สัปดาหที่แลวชาวประมงออกเรือจับปลาได    3,225      กิโลกรัม 

ซึ่งจับไดเปน               4     เทาของสัปดาหนี้  

สัปดาหนี้ชาวประมงจับปลาได 3,225 ........... 4 = ..........................  กิโลกรมั 
ตอบ........................................................................................................................................ 
ตรวจคําตอบ............................................................................................................................ 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
 

กลุม................................................................................. 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 
 
ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่

1 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
2 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
3 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
4 1   
 2   
 3   
 4   
 5   
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การทดลองครั้งที ่10 
 
เร่ือง      ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นการแกโดยคิดคํานวณหาคําตอบจาก 
โจทยปญหาทีก่ําหนดให 
วัตถุประสงค  
 1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณหาคําตอบจากโจทยปญหาระคนที่กําหนดใหได 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่9  
2. ใบกิจกรรมที่ 9  
3. ใบบันทึกความคิดเห็น 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก 

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 9 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาพรอมกัน จากนั้นอธิบาย และยก 

ตัวอยางการแปลงโจทยปญหาการบวกและการลบเปนประโยคสัญลกัษณ ผูวิจัยและนักเรียนรวมกัน
สรุปคําตอบ 

2.2 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 9 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 9 ใบบันทึกแสดงความคดิเห็นใหกับนกัเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 9  

            2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
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3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 9 ใหผูวิจัย และผูวิจัย
สรุปเพ่ิมเติม 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 9 
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ใบความรูที่ 9 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณหาคําตอบ

จากโจทยปญหาที่กําหนดให 
ชื่อกลุม...................................................... 

 
1.มูลนิธิเพื่อการกุศลมีเงิน 18,000,700 บาท บริจาคเปนทุนการศึกษาทุนละ 25,000 บาท จํานวน  
   345 ทุน   มูลนิธิจะเหลือเงินเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให 1.มูลนิธิเพื่อการกุศลมีเงิน 18,000,700 บาท 

2.บริจาคเปนทุนการศึกษาทุนละ 25,000 บาท 
3.จํานวน 345 ทุน   

สิ่งที่โจทยตองการ มูลนิธิจะเหลือเงินเทาไร 
ประโยคสัญลกัษณ 18,000,700 – (25,000 × 345) =   
บริจาคเปนทนุการศึกษาทนุละ     25,000    บาท 
จํานวน                      345    ทุน   
เปนทุนการศกึษา                               บาท 
มูลนิธิเพื่อการกุศลมีเงิน              18,000,700    บาท 
ใชเปนทุนการศึกษา                          บาท 
มูลนิธิจะเหลือเงิน                                    บาท 
ตอบ                             บาท 
ตรวจคําตอบ                            + 8,625,000 = 18,000,700 
 
2.ซื้อกุนเชียง 4 ถุง ราคาถุงละ 139 บาท ใหเงินไป 600 บาท จะไดรับเงินทอนเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ตอบ....................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ........................................................................................................................... 

× 

- 



130 

 
ใบกิจกรรมที่ 9 

เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 
หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
ชื่อกลุม...................................................... 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวาง 

 
1.ในเดือนมกราคมมาลีขายตุกตาได 32,479 ตัว เดือนกุมภาพันธขายตุกตาได 34,216 ตัว  
  ถาตุกตาราคาตัวละ 36 บาท มาลีจะไดเงินทั้งหมดก่ีบาท 
 

 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 
 

เดือนมกราคมมาลีขายตุกตาได        32,479               ตัว 
 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

เดือนกุมภาพันธขายตุกตาได                            34,216             ตัว 

 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
มาลีจะไดเงินทั้งหมด............................................................................................................... 
ตอบ....................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ.......................................................................................................................... 
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2. ขาวหอมมะลิ 65,700 กิโลกรัม แบงใสถุงถุงละ 15 กิโลกรัม ขายราคาถุงละ 85 บาท จะได 
    เงินทั้งหมดเทาไร 

 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 

ขาวหอมมะล ิ      65,700               กิโลกรัม 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
ตอบ....................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ.......................................................................................................................... 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
 

กลุม................................................................................. 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 
 
ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่

1 1 
 
 

 

 2 
 
 

 

 3 
 
 

 

 4 
 
 

 

 5 
 
 

 

2 1 
 
 

 

 2 
 
 

 

 3 
 
 

 

 4 
 
 

 

 5 
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การทดลองครั้งที ่11 
 
เร่ือง     ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรขั้นการแกโดยคิดคํานวณหาคําตอบจาก 
โจทยปญหาทีก่ําหนดให 
วัตถุประสงค  
 1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณหาคําตอบจากโจทยปญหาระคนที่กําหนดใหได 
เวลา      50 นาที 
อุปกรณ  

1. ใบความรูที ่10  
2. ใบกิจกรรมที่ 10  
3. ใบบันทึกความคิดเห็น 

วิธีดําเนินการ 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนํา 
1.1 ผูวิจัยสนทนากับนักเรยีนในเหตุการณหรือเรื่องราวที่จะระดมสมองเพื่อเปนการกระตุน 

ความสนใจและเปนการเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียนกับเนือ้หาที่จะเรียน 
1.2 ผูวิจัยชี้แจงจุดมุงหมาย วิธีการระดมสมอง กฎระเบียบของกลุมและบทบาทของสมาชิก

ในกลุม 
1.3 ผูวิจัยใหนักเรียนเขากลุมตามเดิมพรอมทั้งแจกกระดาษเพื่อเขยีนชื่อสมาชิก 
2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 ผูวิจัยแจกใบความรูที่ 10 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาพรอมกัน จากนั้นอธิบาย และยก 

ตัวอยางการแปลงโจทยปญหาการบวกและการลบเปนประโยคสัญลกัษณ ผูวิจัยและนักเรียนรวมกัน
สรุปคําตอบ 

2.2  ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 10 เพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมระดมสมอง  
2.3 ผูวิจัยแจกใบกิจกรรมที่ 10 ใบบันทกึแสดงความคิดเห็นใหกับนักเรียน  

          2.4 ทกุคนรวมกันระดมสมองแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานการณในโจทยปญหาที ่
กําหนด  

2.5 เลขานุการจดบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกแตละคนลงในใบบนัทึกแสดงความคิดเห็น  
2.6 สมาชิกรวบรวมคําตอบหรือความคิดเห็นที่คลายกันไวดวยกันลงในใบกิจกรรมที่ 10 

            2.7 หัวหนากลุมสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 
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3. ข้ันสรุป 
ผูวิจัยฟงรายงานการนําเสนอความคิดเห็นใหกลุมใหญทราบ พรอมทั้งใหเปดโอกาสใหกลุม

อ่ืนไดมีโอกาสแสดงความคดิเห็นตอกลุมที่ออกมารายงาน และสงใบกิจกรรมที่ 10 ใหผูวิจัย และ
ผูวิจัยสรุปเพ่ิมเติม 

 
การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. ผลจากการตรวจใบกิจกรรมที่ 10 
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ใบความรูที่ 10 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณหาคําตอบ

จากโจทยปญหาที่กําหนดให 
ชื่อกลุม...................................................... 

1.ขายเสื้อในราคาตัวละ 145 บาท ไดจํานวน 264 ตวั นําเงินแบงเปน 8 สวนเทาๆ กัน จะไดสวน 
  ละกี่บาท 
สิ่งที่โจทยกําหนดให 1.ขายเสื้อในราคาตัวละ 145 บาท 

2.ไดจํานวน 264 ตัว 
3.นําเงินแบงเปน 8 สวนเทาๆ กัน 

สิ่งที่โจทยตองการ จะไดสวนละกีบ่าท 
ประโยคสัญลกัษณ (264 × 145) ÷ 8 =   
ไดจํานวน       264            ตัว 
ขายเสื้อในราคาตัวละ      145             บาท   
ขายไดเปนเงิน                                 บาท 
ขายไดเปนเงิน                         บาท 
นําเงินแบงเปน            8    สวนเทาๆ กัน 
มูลนิธิจะเหลือเงิน                        บาท 
ตอบ            บาท 
ตรวจคําตอบ              × 8 = 35,670 
2.รานคาขายเสื้อนักเรียนราคาตัวละ 110 บาท กางเกงราคาตัวละ 160 บาท ถาขายเสื้อและกางเกง 
  ได 216 ชุด รานคาจะไดเงินทั้งหมดเทาไร  
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
ตอบ....................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ.......................................................................................................................... 
 

× 

÷ 
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ใบกิจกรรมที่ 10 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
ชื่อกลุม...................................................... 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวาง 
1. สมชายขายโทรศัพทได 224 เครื่อง ราคาเครื่องละ 345 บาท สมชายซื้อโทรศพัทมา 
    เปนเงิน 80,000 บาท สมชายไดกําไรหรือขาดทุนเทาไร 

 
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ..................................................................................................................
สมชายขายโทรศัพทได                                 224            เครื่อง 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
ตอบ....................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ.......................................................................................................................... 
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2. สุภาพนําเงิน 54,200 บาท ไปซื้อสมุดและหนังสือไปขายในราน ซื้อหนังสือ 20 เลม ราคาเลมละ  
   154 บาท ซื้อสมุดราคาโหลละ 134 บาท จํานวน 250 โหล สุภาพเหลือเงินกี่บาท 

 
 
 
สิ่งที่โจทยกําหนดให................................................................................................................. 
............................................................................................................................................... 
สิ่งที่โจทยตองการ................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ.................................................................................................................. 
. ............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
ตอบ....................................................................................................................................... 
ตรวจคําตอบ.......................................................................................................................... 
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ใบบันทึกแสดงความคิดเห็น 
เร่ือง ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรข้ันการแกโดยคิดคํานวณ 

หาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให 
กลุม................................................................................. 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนที่ทาํหนาที่เปนเลขานุการบันทึกการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 
 
ขอที่ แนวความคดิที่ เน้ือหา ความถี ่

1 1 
 
 

 

 2 
 
 

 

 3 
 
 

 

 4 
 
 

 

 5 
 
 

 

2 1 
 
 

 

 2 
 
 

 

 3 
 
 

 

 4 
 
 

 

 5 
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การทดลองครั้งที ่12 
 
เร่ือง       ปจฉิมนิเทศ 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือใหนักเรียนไดสรุปผลที่ไดจาการทดลองโดยใชการระดมสมองเพื่อพัฒนาความ 
สามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

2. เพ่ือใหนักเรียนไดสรุปผลที่ไดจากการทดลองโดยการระดมสมองเพื่อพัฒนาความสามารถ 
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

3. เพ่ือใหนักเรียนทราบถึงจุดมุงหมาย วิธีดําเนินการและขั้นตอนการระดมสมองเพื่อพัฒนา 
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
เวลา       50 นาที 
อุปกรณ - 
วิธีดําเนินการ 
          1. ผูวิจัยใหนักเรียนกลาวถึงผลท่ีไดรับจาการทดลองหลังจากนั้นผูวิจัยกลาวสรุปเพ่ิมเติม 

2. ผูวิจัยแจงความกาวหนาใหกับนักเรียนทราบถึงผลการเรียนของแตละคน 
3. ผูวิจัยกลาวขอบใจนักเรยีนทุกคนที่ใหความรวมมือในการทดลองและกลาวปดการทดลอง 

การประเมินผล 
          1. สังเกตความสนใจ ความตั้งใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมการระดมสมอง 

2. สังเกตการแสดงความคดิเห็น การซักถาม และการสรุปของนักเรยีนที่ไดรับการระดม 
   สมอง 
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ภาคผนวก ข 
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

คะแนนเต็ม 20 คะแนน  เวลา 60 นาท ี
คําชี้แจง แบบทดสอบฉบบันี้เปนแบบเลือกตอบทัง้หมด 20 ขอ ใหนักเรียนเลือกพิจารณา
คําตอบที่ถูกตองที่สุดเพยีงขอเดียว 
1. เมยมีเงินอยู 30,000 บาท เงินของเมยรวม 
กับเงินของวิเปน 45,000 บาทวิมีเงินอยูกีบ่าท 

ก. 15,000  บาท  
ข. 18,000  บาท 
ค. 85,000  บาท 
ง. 75,000  บาท * 

 

2. ขาวหอมมะลิ 65,700 กิโลกรัม แบงใสถุง 
ถุงละ  15  กิโลกรัม จะแบงขาวหอมไดกี่ถุง 

ก. 4,830  ถุง 
ข. 4,330  ถุง  
ค. 4,300  ถุง  
ง. 4,380  ถุง * 

 

3. ซีแบงเงิน 27,000 บาท ใหนอง 12,000 บาท 
แลวใหเงินพ่ีมากกวานอง 250 บาท ซีจะเหลือ 
เงินเทาไร   

ก. 5,750   บาท   
ข. 2,750   บาท  *  
ค. 3,750   บาท   
ง. 5,570    บาท  

 

4. หางโลตัสมีนมรสจืด 4,500 กลอง มีนมรส
หวานมากกวารสจืด 560 กลอง มีนมรสหวาน 
กี่กลอง 

ก. 5,040   กลอง  
ข. 5,400   กลอง  
ค. 5,740   กลอง  
ง. 5,060   กลอง * 

5. ระยะทางจากบานไปโรงเรียน 3,508 เมตร 
และระยะทางจากโรงเรียนไปอําเภอ 859 เมตร 
ถาเดิน ทางจากบานผานโรงเรียนไปอําเภอแลว
เดินกลับโรงเรียนระยะทางทีเ่ดินคิดเปนกี่เมตร 

ก. 5,226   กิโลเมตร *  
ข. 5,266   กิโลเมตร  
ค. 5,366   กิโลเมตร  
ง. 5,246   กิโลเมตร  

 
6. คุณแมซื้อสม 3 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 35 บาท 
และลําใย 2 กิโลกรัม ถาคุณแมใหธนบัตรฉบับละ 
500 บาท ไดรบัเงินทอน 285 บาท อยากทราบ 
วาลําใยราคากิโลกรัมละเทาไร 

ก. 65   บาท  
ข. 66   บาท  
ค. 55   บาท *  
ง. 45   บาท  

 
7. มีธนบัตรฉบับละ 500 บาท 6 ใบ ฉบบัละ 20 
บาท 68 ใบ และเหรียญสบิบาทอยู 14 เหรียญ 
ตองการแลกธนบัตรฉบับละ 100 บาท จะไดกี่ใบ 

ก. 42   ใบ  
ข. 43   ใบ  
ค. 44   ใบ  
ง. 45   ใบ  * 
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กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ชวงชัน้ที่ 2)  ชั้นประถมศึกษาปที ่6  หนา 2  
 

8. น้ําตาลทรายกิโลกรัมละ 28 บาท ถาซือ้
น้ําตาลทราย 6,105 กิโลกรัม จะตองจายเงิน
เทาไร 

ก. 170,940   บาท  *  
ข. 180,400   บาท  
ค. 180,900   บาท  
ง. 170,950   บาท  

 
9. บอยมีเสื้อ 369 ตัว มีเสื้อนอยกวากางเกง 113 
ตัว บอยมีกางเกงกี่ตัว 

ก. 482   ตัว  *  
ข. 802   ตัว  
ค. 442   ตัว  
ง. 625   ตัว  

 
10. ซื้อถุงเทาคูละ 17 บาท ถุงมือคูละ 15 บาท 
ใหเชียรลีดเดอรจํานวน 8 คน จะตองใชเงิน
เทาไร 

ก. 246  บาท  
ข. 265  บาท 
ค. 266  บาท  
ง. 256  บาท * 

 
11. นักเรียนชั้น ป.6 รวมกันทําดอกไมกระดาษ
จําหนายในงานโรงเรียนจํานวน 4,320 ดอก  
นํามาจัดชอชอละ 18 ดอก ราคาชอละ 50 บาท 
จะไดเงินเทาไร 

ก. 13,000   บาท  
ข. 13,200   บาท  
ค. 14,700   บาท 
ง. 12,000   บาท  * 
 

 
 

12. ไขไกราคาโหลละ 48 บาท ถาตองการซื้อ 36 
ฟอง จะตองจายเงินเทาไร 

ก. 134   บาท  
ข. 126   บาท  
ค. 144   บาท * 
ง. 156   บาท  

 
13. ฉันและนองมีเงินรวมกัน 34,008 บาท  ฉันมี
เงิน 25,970 บาท นองมีเงินกี่บาท 

ก. 7,124   บาท  
ข. 8,038   บาท  * 
ค. 8,230   บาท  
ง. 9,638   บาท  

 
14. วันแรกไกตายไป 12,464 ตัว วันที่สองตาย
ไป 12,067 ตวั ไกตายไปทัง้หมดกี่ตัว 

ก. 356       ตัว  
ข. 397       ตัว  
ค. 24,531   ตัว * 
ง. 24,541    ตัว  

 
15. ลุงชัยตองการซื้อบานจัดสรรราคา 
2,500,000 บาท เฟอรนิเจอรอีก 76,300 บาท 
ถาลุงชัยมีเงินสดอยูแลว 1,464,600 บาท จะตอง
ถอนเงินจากธนาคารอีกกี่บาทจึงจะพอ 

ก. 1,111,700  บาท  * 
ข. 1,115,700  บาท  
ค. 1,110,700  บาท 
ง. 1,118,700  บาท  
 
 

 



153 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ชวงชัน้ที่ 2)  ชั้นประถมศึกษาปที ่6  หนา 3 
 
16. ครูมีขนม 820 ชิ้น แบงใหนักเรียน 45 คน  
คนละเทาๆกนัจะไดรับขนมคนละกี่ชิ้น และเหลือ 
กี่ชิ้น 

ก. 18 ชิ้น เหลือ 9  ชิ้น  
ข. 18 ชิ้น เหลือ 10 ชิ้น * 
ค. 17 ชิ้น เหลือ 7  ชิ้น  
ง. 19 ชิ้น เหลอื 9  ชิ้น  

 
17. สุดารัตนทําขนมเคก 560 ชิ้น ขายไป 400 
ชิ้น ขายชิ้นละ 7 บาท สุดารัตนจะไดเงินทั้งหมด
กี่บาท 

ก.   2,504   บาท  
ข.   2,800   บาท  * 
ค.   2,450   บาท  
ง.   2,820   บาท  

 
18. ถาตองการจัดหนังสือจํานวน 265 เลม ไวบน
ชั้น ๆละ 60 เลม จะเหลือหนังสือที่ไมเตม็ชั้นกี่
เลม 

ก. 26   เลม  
ข. 24   เลม  
ค. 25   เลม  *  
ง. 23   เลม  

 
 

 
19. ขาวหอมมะลิ 65,700 กิโลกรัม แบงใสถุงๆ 
ละ  15  กิโลกรัม ขายราคาถุงละ 85 บาท จะได
เงินทั้งหมดเทาไร 

ก.   328,500   บาท  
ข.   372,300   บาท  * 
ค.   934,200   บาท  
ง.   985,500   บาท  
 

20. ดาวเก็บสะสมเงินเดือนแรกได 270 บาท 
เดือนที่สองเก็บไดมากกวาเดือนแรก 60 บาท  
เดือนที่สามเก็บไดนอยกวาเดือนแรก 30 บาท 
รวมเงินสะสมทั้งสามเดือนที่ดาวเก็บไดเปนเงิน
เทาไร 

ก.   844   บาท  
ข.   450   บาท 
ค.   940   บาท  
ง.   840   บาท  * 
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ภาคผนวก ค 

1. ตารางคาเฉลี่ยและคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถ 
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนและหลังไดรับการระดมสมอง 

2. ตารางคาเฉลี่ยและคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถ 
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนและหลังไมไดรับการระดมสมอง 

3. ตารางคาเฉลี่ยและคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถ 
ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังไดรบัการระดมสมองและหลังไมไดรับการระดมสมอง 
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ตาราง 5 แสดงผลตางของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนที่  
     ไดรับการระดมสมอง กอนทดลองและหลังทดลอง 
 

กลุมทดลองที่ 1 
คนที่ 

กอนทดลอง หลังทดลอง ผลตาง ( D ) ผลตางยกกําลังสอง ( D2 ) 
1 14 20 6 36 
2 13 19 6 36 
3 13 18 5 25 
4 12 19 7 49 
5 13 18 5 25 
6 11 13 2 4 
7 10 16 6 36 
8 12 17 5 25 
9 7 18 11 121 
10 9 13 4 16 
11 7 15 8 64 
12 9 15 6 36 
13 6 16 10 100 
14 8 10 2 4 
15 6 12 6 36 
รวม       X = 150      X2 = 239         D = 89                   D2 = 613 

คาเฉลีย่ X = 10 X 2 = 15.933 X diff = 5.933  
S S = 2.777 S = 2.915 S diff = 2.463  

 

 

 

 

 

 

∑∑∑ ∑
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ตาราง 6 แสดงผลตางของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนที่      
     ไมไดรับการระดมสมอง กอนทดลองและหลังทดลอง 
 

กลุมทดลองที่ 1 
คนที่ 

กอนทดลอง หลังทดลอง ผลตาง ( D ) ผลตางยกกําลังสอง ( D2 ) 
1 15 18 3 9 
2 17 19 2 4 
3 17 14 -3 9 
4 16 19 3 9 
5 13 13 0 0 
6 12 11 -1 1 
7 13 17 4 16 
8 11 12 1 1 
9 9 14 5 25 
10 11 14 3 9 
11 8 12 4 16 
12 9 12 3 9 
13 10 11 1 1 
14 7 10 3 9 
15 7 10 3 9 
รวม       X = 175      X 2 = 206          D = 31                   D2 = 217 

คาเฉลีย่ X = 11.667 X 2 = 13.733 X diff = 2.067   
S S = 3.44 S = 3.13 S diff = 2.12  

 

 

 

 

 

 

∑ ∑ ∑ ∑
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ตาราง 7 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน  
     กลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

กลุมทดลองที่ 1 กลุมทดลองที่ 2 
คนที่ 

กอนทดลอง หลังทดลอง ผลตาง กอนทดลอง หลังทดลอง ผลตาง 
1 14 20 6 15 18 3 
2 13 19 6 17 19 2 
3 13 18 5 17 14 -3 
4 12 19 7 16 19 3 
5 13 18 5 13 13 0 
6 11 13 2 12 11 -1 
7 10 16 6 13 17 4 
8 12 17 5 11 12 1 
9 7 18 11 9 14 5 
10 9 13 4 11 14 3 
11 7 15 8 8 12 4 
12 9 15 6 9 12 3 
13 6 16 10 10 11 1 
14 8 10 2 7 10 3 
15 6 12 6 7 10 3 
รวม       X = 150      X2 = 239       D = 89     X = 175     X2 = 206      D = 31 

คาเฉลีย่ X = 10 X 2 = 15.933 X diff =5.933 X = 11.667 X 2= 13.733 X diff = 2.067 

S S = 2.777 S = 2.915 S diff = 2.46 S = 3.44 S = 3.13 S diff = 2.12 

 

 

 

 

 

 

∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑
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ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะหคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อม่ัน 
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
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ตาราง 8 แสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการ   
     แกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

ขอที่ p r 
1 .88 .25 
2 .63 .5 
3 .5 .5 
4 .63 .25 
5 .75 .5 
6 .63 .5 
7 .63 .75 
8 .44 .38 
9 .63 .05 
10 .56 .88 
11 .75 .25 
12 .88 .25 
13 .81 .38 
14 .56 .63 
15 .69 .63 
16 .56 .38 
17 .56 .63 
18 .44 .38 
19 .56 .38 
20 .5 .5 
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ภาคผนวก จ 
จดหมายขอเชิญเปนผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือและแบบทดสอบในการวิจัย 

จดหมายขออนุญาตทําการวิจัย 
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