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 ปริญญานิพนธ์  เร่ือง การวิจัยและพัฒนาออกแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ด้วยวัสดุหินชนวน  
กรณีศึกษา: หินชนวน อ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมามีความมุ่งหมายในการพัฒนาแนวความคิดการ
ออกแบบและพัฒนามูลค่าเพิ่มตลอดจนการสร้างงานสร้างอาชีพขึ้นในท้องถิ่น จากการศึกษาพบว่า วัสดุ
หินชนวนท่ีอ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา มีคุณสมบัติ สามารถน ามาใช้งานในการออ กแบบเป็น
ผลิตภัณฑ์ได้ซึ่งมีแนวทางในการใช้วัสดุหินชนวนน ามาออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยมี
ประเด็นหลักคือ 
 การออกแบบต้องใช้วิธีการผสมผสานกับวัสดุอื่นๆให้เกิดเป็นนวัตกรรมใหม่ต่อการพัฒนา  
คุณสมบัติของหินชนวน  มีความแข็งแกร่ง มีประสิทธิภาพเปรีย บเทียบกับผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได้ และ
สีสันธรรมชาติใช้สร้างลวดลายได้อย่างอิสระ การวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาทดลองหาคุณสมบัติทาง
กายภาพหินชนวน วิเคราะห์ประสิทธิภาพส ารวจค่านิยมโดยการ ออกแบบชุดน่ังเล่น 4 รูปแบบ  และน าผล
ท่ีได้จากการศึกษาทดลอง การเลือกรูปแบบท่ีมีค่านิยมสูงสุดเป็นต้นแบบสร้าง ผลิตภัณฑ์แบบท่ี 5  โดยวิธี
ผสมผสานการใช้วัสดุ เกิดการพัฒนาเป็นนวัตกรรมใหม่ดังกล่าว โดยมีกระบวนการดังน้ี 

      ตอนที่ 1   ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นและความพึงพอใจของผู้ใช้ ชุด
น่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตัวเองพร้อมอธิบายข้อมูลประกอบ  เมื่อมีค าถาม
จากผู้กรอกแบบสอบถามโดยได้รับแบบสอบถามท้ังหมดคืนครบสมบูรณ์คิดเป็น  100% จ านวน 100  ชุด 
เป็นการสร้างกรอบแนวความคิดเพื่อใช้เป็นโจทย์ท่ีใกล้กับความเป็นจริงของผู้ท่ีใช้ มีความพึงพอใจ พบว่า 
         ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย ท่ีผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นชื่นชอบและความพึงพอใจอยาก
มีใช้ในท่ีพักอาศัยมากท่ีสุด คือ รูปแบบชุดน่ังเล่น แบบท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ 55 จ านวนครั้งท่ีใช้ ชุดน่ังเล่น
โดยประมาณต่อสัปดาห์ จ านวน 1-3 ครั้งต่อสัปดาห์คิดเป็นร้อยละ  47  ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยท่ีมี
ค่านิยมสูงสุดคือ แบบท่ี  4 คิดเป็นร้อยละ  55  รูปแบบชุดน่ังเล่นท่ีสามารถสร้างจุดเด่นและเอกลักษณ์ของ
ท้องถิ่น พบว่า แบบท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ 47 รูปแบบต้นแบบชุดน่ังเล่นท่ีมีผู้นิยมอยากมีไว้ใช้ในท่ีพักอาศัย
มากท่ีสุด คือ ชุดน่ังเล่นจากหินชนวนแบบท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ  68 ส่วนรูปแบบในการออกแบบส่วน ท่ีสร้าง
ความสนใจมากท่ีสุด คือ ผลิตภัณฑ์ท่ีใช้วัสดุหินชนวนในท้องถิ่น  คิดเป็นร้อยละ  40 การออกแบบท่ีสร้าง
จุดสนใจที่มีความต้องการมีไว้ใช้ในท่ีพักอาศัย คือ พื้นผิวและสีสันมีความกลมกลืน คิดเป็นร้อยละ 35  



รูปแบบท่ีควรได้รับการปรับปรุงมากท่ีสุด คือ รูปแบบโครงสร้าง คิดเป็นร้อยละ  40  ถ้ามีการออกแบบชุด
น่ังเล่นจากหินชนวนขึ้นมาใหม่ สามารถสร้างภาพลักษณ์ท่ีดีและแข่งขันกับชุดน่ังเล่นท่ีมีในท้องตลาดใน
ปัจจุบันได้ คือ รูปแบบท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ  50 ในด้านการใช้ประโยชน์ จากชุดน่ังเล่นและความพึงพอใจ คือ 
มีประสิทธิภาพดี  คิดเป็นร้อยละ  47 การออกแบบลวดลายมีความงาม ให้ดูแปลกใหม่สร้างความแตกต่าง 
จากรูปแบบชุดน่ังเล่นท่ีมีในปัจจุบัน คือ ลวดลาย  คิดเป็นร้อยละ  45 
  ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น จากวัสดุหินชนวน 
ครั้งท่ี 1 จ านวน  4  รูปแบบ ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองพร้อมอธิบายข้อมูลประกอบเมื่อมี
ค าถามจากผู้กรอกแบบสอบถาม โดยคัดเลือกผู้ตอบแบบสอบถามท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์  จ านวน 100  คนโดยได้รับแบบสอ บถามคืนท้ังหมดครบสมบูรณ์  จ านวน 100 ชุด 
เพื่อเก็บข้อมูลและเลือกแบบ ชุดน่ังเล่นหินชนวน ท่ีมีความนิยมและมีประสิทธิภาพท่ีดีท่ีสุดให้เหลือ 1 แบบ 
โดยใช้ข้อมูลจากข้อเสนอแนะน าไปพัฒนาในขั้นตอนต่อไป 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพแบบ  
 แบบท่ี 1   มีค่าเฉล่ีย  3.96   คะแนน   t    ท่ีค านวณ = 0.16   อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับ
สมมุติฐาน ท่ีระดับนัยส าคัญท่ี   .05  
 แบบท่ี 2   มีค่าเฉล่ีย  4.21    คะแนน   t    ท่ีค านวณ = 0 .03   อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับ
สมมุติฐาน ท่ีระดับนัยส าคัญท่ี   .05   
 แบบท่ี  3  มีค่าเฉล่ีย  3.43   คะแนน   t    ท่ีค านวณ = 0.10  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับ
สมมุติฐาน ท่ีระดับนัยส าคัญท่ี   .05   
 แบบท่ี 4  มีค่าเฉล่ีย    4.24   คะแนน   t    ท่ีค านวณ =   0     อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับ
สมมุติฐาน ท่ีระดับนัยส าคัญท่ี   .05  
 ตอนที่ 3   ผลการวิเคราะห์ข้อมลูการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจ ของแบบชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวนผู้วิจัยท าการออกแบบชุดน่ังเล่นจากวัสดุหินชนวนครั้งที 2 อีก จ านวน 
1  รูปแบบ ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองพร้อมอธิบายข้อมูลประกอบเมื่อมีค าถามจากผู้กรอก
แบบสอบถามโดยคั ดเลือกผู้ตอบแบบสอบถามท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
มากกว่า 5 ปี  จ านวน 20  คน โดยได้รับแบบสอบถามคืนท้ังหมดครบสมบูรณ์ คิดเป็น 100 % จ านวน 20  ชุด 
เพื่อเก็บข้อมูล การประเมินประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยโดยรวมมี ค่าเฉล่ีย 4.51  

    คะแนน t ท่ีค านวณ = 0.06   
    อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีนัยส าคัญท่ี .05  
 ผลการวิเคราะห์ต้นแบบชุดน่ังเล่นจากวัสดุหินชนวนท่ีดีท่ีสุดท่ีผู้วิจัยได้ออกแบบมีประสิทธิภาพ        

ตามหลักเกณฑ์มาตรฐานเป็นท่ีพึงพอใจผู้บริโภคอยู่ในเกณฑ์ดีมาก  
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 This study aimed to develop living furniture design for residence with slate material in 
order to make value-added for goods including enhancing local profession as well.  The results 
found that slate material in Pakchong district, Nakorn Rachasima province gained sufficient 
property used in product designing, especially residence’s living furniture as follows: 
 The design was not imitate the living furniture in the market.  The added value was how 
to mix other materials in order to innovate the design and included slate material and local wood 
resulting the uniqueness in accordance with nature and it could be as the model for other 
product design.  The property of slate was strong and had natural color to make the design 
harmonized as to good environment for residence.         
             The researcher developed 4 patterns and then constructed the residence’s living 
furniture with slate material as the last design through satisfaction surveying of 4 designs and 
expert advices improving to develop a new one with standardized uniqueness of shape and 
texture as to the natural design of slate and how to mix its construct with that kind of method. 
            According to the satisfaction survey, it was found that all respondents (100%) were 
returned.  They preferred the design 4 (55%), they used the living furniture 1-3 times/ week 
(47%), most of living furniture used was slate material in design 4 (55%) and it was attractive 
and local uniqueness (47%), including most preferred in the residence (68%).  The interesting 
form of design was products made of local slate material (40%), the interesting design for 
residence use was harmonized texture and color (35%), the most improved shape was structure 
design (40%).  The new developed living furniture should gain good image and could compete 
with products in the market as design 4 (50%), whereas its utilization for satisfaction as 
efficiency (47%), and different design (45%). 
 
 



               When considered the effectiveness of 4 patterns of living furniture from 100 respondents in 
order to finalize the last one to develop, it was found that the pattern 1 gained at good level 
(X=3.96), the pattern 2 gained at the good level (X=4.21), the pattern 3 gained at good level 
(X=3.43), and the pattern 4 gained at good level (X=4.24).  Finally, the second of developed 
living furniture design with slate material (as pattern 5) was evaluated by 20 of 5-year experts.  
The results revealed that this pattern was sufficient as to criteria of design, production and 
utilization.  In addition, customer satisfaction on design including production of material, 
process, physical and beauty utilization, was at a good level as well. 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
ภูมิหลัง 
 ด้วยพื้นฐานทางเศรษฐกิจของอ าเภอปากช่องจังหวัดนครราชสีมานั้นส่วนใหญ่มีอาชีพเกษตร
รายได้ส่วนใหญ่มาจาก การขายผลผลิตทางการเกษตรเป็นหลักซึ่งในอดีตน้ัน ประเทศไทยมีชุมชน ท่ี
เข้มแข็งสามารถด ารงอยู่ได้ด้วยตัวเองแล ะจากการช่วยเหลือเกื้อกูลพึ่งพาอา ศัยซึ่งกันและกันการอยู่
ร่วมกันของคนไทยเรามีการถ่ายทอดวั ฒนธรรมอันดีงามมาสู่รุ่นลูกหลาน นับว่าเป็นส่ิงท่ีทรงคุณค่าใน
เอกลักษณ์ของภูมิปัญญาอันเกิดจากบรรพบุรุษ 
 จากการท่ีประเทศไทยเร่งรัด การพัฒนาประเทศและอัตราการเพิ่มขึ้นของประชาก รอย่าง
รวดเร็ว  ก่อให้เกิดปัญหา การแสวงหาอาชีพและการ ย้ายถิ่นฐานจากชนบทสู่ชุมชนเมือง ติดตามมา
อย่างมากมาย  การศึกษาพัฒนาแหล่งท ามาหากินการสร้างงานสร้างอาชีพ พัฒนามูลค่าสินค้าที่มีอยู่
ในชุมชนเป็นโอกาส  ให้เกิดรายได้ จากอ าชีพเพ่ือความเป็นอยู่ท่ีดีขึ้นเป็นส่ิงท่ีผู้วิจัย เห็นว่ามี
ความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ การให้การศึกษาแนะน ากระบวนการเรียนรู้ในการสร้างอาชีพให้กับ
ท้องถิ่น ด้วยการศึกษาทดลองหารูปแบบวัสดุหรือคุณสมบัติเฉพาะ ของทรัพยากรท่ีมีในท้องถิ่นเพื่อ
น ามาพัฒนาหรือใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ให้เป็นท่ีสอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่นและความ
ต้องการของตลาด เป็นแนวท างน าองค์ความรู้ใหม่  ให้แก่ชุมชนเพื่อการพัฒนาวัตถุดิบหรือวัสดุ และ
ทรัพยากรท่ีมีอยู่ให้เกิดมูลค่าเพิ่มในท้องถิ่นของชุมชนต่อไป 
 รัฐบาลไทยมีนโยบายส่งเสริมการน าเอาภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างงานสร้างอา ชีพเพ่ือเป็น
ผลผลิตหรือผลิตภัณฑ์เกิดรายได้ให้กับชุมชนและพยายามท าใ ห้ชุมชนสามารถพึ่งพาตนเองได้ในกา
พัฒนา และปรับปรุงผลิตภัณฑ์หรื อผลผลิตให้มีมูลค่าเพิ่มเพื่อเป็ นการเพิ่มรายได้ในชุมชนของตนเอง
อาทิ  “โครงการหน่ึงต าบลหน่ึงผลิตภัณฑ์ ”เป็นต้น นับเป็นยุทธศาสตร์ การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
ของประเทศ เป็น ส่วนหน่ึงท่ี ช่วยสนับสนุนให้การด าเนิ นงานแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบับท่ี9เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการพัฒนาประเทศของอันท่ีจะ
ปรับโครงสร้างเศรษฐกิจระดับรากหญ้าให้มีความเข้มแข็ง และ สามารถพึ่งพาตนเองได้อย่างยั่งยืนและ
ยังเป็นหนทางการกระจายสินค้าได้เป็นอย่างดีอีกทางหน่ึงอีกท้ังเป็นการน าเอาวัตถุดิบหรือทรัพยากรท่ี
มีอยู่ในท้องถิ่นมาแปรรู ป ศึกษาทดลองพัฒนารูปแบบหรือ  ออกแบบ สร้างเอกลักษณ์พิเศษให้
สอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่นของตนเองให้เกิดความเหมาะสมน าไปสู่ทิศทางการพัฒนาที่ดีขึ้น   
(ศูนย์วิจัยสารสนเทศเพื่อประเทศไทย. จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 2550) 
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 ปัจจุบันรัฐบาลมีนโยบายเร่งด่วนในการพัฒนาเศรษฐกิจระดับฐานรา กเพื่อสร้างรายได้กับ
ชุมชนโดยการ จัดต้ังกองทุนเศรษฐกิจพอเพียงและจัดสรรเงินงบประมาณเพิ่มเติม เพื่อพัฒนาแหล่ง
ทรัพยากรธรรมชาติ เร่งพัฒนาตลา ดและระบบการกระจายสินค้าของเกษตร พัฒนาภาคเกษตรให้มี
ความเข้มแข็ง โดยสร้างและพัฒนาคุณภาพให้มีความสามารถในกา รบริหารจัดการผลผลิตและการ
บริหารองค์กร รูปแบบต่างๆด้วยองค์ความ รู้จาก นวัตกรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น และ เทคโนโลยี
เหมาะสม ผ่านระบบการเรียนรู้ท้ังในและนอก ระบบกา รศึกษาเพื่อเสริมสร้างความมั่นคง ภาคเกษตร
และสังคมไทย การพัฒนาองค์ความรู้  ในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดล้อมโดยการ
ส่งเสริมการวิจัยและ พัฒนาชุมชนและนักวิชาการในท้องถิ่นมีส่วนร่ วมและท้ังภาคเอกชนสามารถ
น าไปใช้ รวมท้ังการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีช่วยใ ห้เกิดการใช้ทรัพยากรและพลังงาน อย่างประหยัด
และช่วย ลดมลพิษเพื่อพัฒนาชุมชนมีเศรษฐกิจ ท่ีมีศักยภาพท่ีเข้มแข็ง (ค าแถลงนโยบายของ
คณะรัฐมนตรี.  2551: 17)    
  ด้วยเหตุน้ี ผู้วิจัยศึกษาเห็นว่าควรจะมีการพัฒนามูลค่าสินค้าที่มีอยู่ในท้องถิ่น เสริมสร้างองค์
ความรู้ พัฒนาภูมิปัญญาให้กับคนท้องถิ่น ด้วยการน าเอาวัสดุท่ีมีอยู่ ในท้องถิ่นมาศึกษาทดลองหา
คุณสมบัติหรือรูปแบบเฉพาะเพื่อให้ใช้ง านได้หลากหลายวิธีการศึกษารูปแบบและ คุณสมบัติเฉพาะ
ของ หินชนวนหรือหินกาบ ท่ีมีอยู่ในอ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา ซึ่งผลการศึกษาวิจัยท่ีได้จะ
น าไปใช้มาใช้ประโยชน์ในการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ชุดน่ังเล่นส าห รับท่ีพักอาศัย เพื่อการเพิ่มมูลค่า 
ท าให้เกิดผลเป็นรูปธรรมที่ชัดเจนน าไปใช้ได้จริงและยังสามารถพัฒนาก ารใช้ประโยชน์จากทรัพยากร
ธรณีโดยการออกแบบผลิตภัณฑ์ในรูปแบบอื่นๆ ได้อย่างหลากหลายเกิดความสอดคล้องกับความ
ต้องการใช้ประโยชน์ในปัจจุบัน  และท่ีส าคัญสามารถเพิ่มมูลค่าทาง   ด้านราคาให้สูงขึ้นด้วย 
 สภาพปัจจุบันอ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา เป็นแหล่งท่ี มีทรัพยากรธรณีประเภทหิน
จ านวนมากการน าเอาหินชนวนหรือหินกาบ ออกมาจ าหน่ ายเพื่อเป็นรายได้ในการเล้ียงชีพก็เป็นอีก
ทางเลือกหน่ึง  ท่ีผู้คนในท้องถิ่นเลือกเป็นอาชี พการน าหินมาจ าหน่ายเพื่ อเป็นรายได้ในความเป็นอ ยู่
ต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบันน้ัน ยังคงเป็นรูปแบบเดิมๆ คือ การน าเอาหินกาบแผ่นมาชั่งกิโลขาย หรือเป็น
เพียงการตัดแต่งให้เป็นแผ่นๆเท่านั้นกลายเป็นการขาดความรู้วิธีการศึกษาเพื่อพัฒนาผลผลิตของ
ท้องถิ่นท าให้เกิดความสูญเสียแล ะขาดโอกาส และมูลค่าเพิ่ มของสินค้าที่เป็น ผลผลิตและยังเป็นการ
น าเอาทรัพยากรออกมาใช้โดยส้ินเปลือง  อย่างน่าเสียดาย 
 การศึกษาคุณสมบัติทางกายภาพของหินชนวนเพื่อน าผลศึกษามาพัฒนาการออกแบบเป็น
การเปล่ียนแปลงในทางที่ดีขึ้น ซึ่งมีส่วนประกอบท่ีส าคัญเป็นมิติ การพัฒนาองค์ความรู้ของผู้คนใน
ท้องถิ่นเกิดโอกาสและเป็นทางเลือกใหม่ในการประกอบอาชี 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 ในการ วิจัยครั้งน้ีผู้วิจัยได้ต้ังความมุ่งหมายไว้ดังน้ี 

1. เพื่อศึกษาคุณสมบัติทางกายภาพของหินชนวน     
2. เพื่อศึกษาทดลองออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยด้วยวัสดุ หินชนวน 
3. เพื่อท าให้ผู้ประกอบอาชีพมีรายได้เพิ่ม  

 4.   เพื่อเป็นการส่งเสริมพัฒนาอาชีพในท้องถิ่น 
 

ความส าคัญของการวิจัย 
 1. เพื่อน าหินชนวนไปใช้ในการพัฒนาการออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
 2. น าหินชนวนไปใช้ประโยชน์ในการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ได้อย่างหลากหลาย 
 3.  สามารถใช้เป็นฐานข้อมูลในการพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยหินชนวนเป็นประโยชน์
ต่อผู้ประกอบการในการเพิ่มมูลค่าทางด้านราคาให้สูงขึ้นด้วย 
 ข้อตกลงเบื้องต้น 
 การวิจัยครั้งน้ีได้ควบคุมตัวแปรอื่นๆท่ีมีอิทธิพลต่อการพัฒนารูปแบบในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน(slate)ในด้านรูปแบบความแข็งแกร่งทนทาน และ 
ความสวยงาม โดยการขึ้นโครงสร้างร่วมกับวัสดุอื่นๆท่ีมีความเหมาะสมให้อยู่ในสภาวะคงท่ี คือ 
 1. ความแข็งแกร่งทนทาน  สีสันธรรมชาติของหินชนวนน ามาผสมผสานกับวัสดุอื่นๆ ท่ีเหมาะสม
ในการขึ้นโครงสร้างเพื่อพัฒนาการออกแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวนมีมาตรฐานดี 
 2. วัตถุดิบท่ี ใช้ในการ ศึกษาและ ทดลองครั้งน้ีได้แก่  หินชนวนหรือหินกาบ จากแหล่งหิน
อ าเภอปากช่อง   จังหวัดนครราชสีมา   คือ 

-   หินชนวนสีเทาด า 
-   หินชนวนสีด า 
-   หินชนวนสีน้ าตาล 
-   หินชนวนสีส้มแดง 
-   หินชนวนสีเหลืองอมน้ าตาล 

 3. รูปแบบ ชุดน่ังเล่น  ส าหรับที่พักอาศัยท่ีออกแบบ ใช้วัสดุหินชนวนแต่ละสี หรือผสมกัน คือ 
-    รูปแบบชุดท่ี 1 หินชนวนสีเดียว 
-    รูปแบบชุดท่ี 2 หินชนวนสองสี 
-    รูปแบบชุดท่ี 3 หินชนวนสามสี 
-    รูปแบบชุดท่ี 4 หินชนวนส่ีสี 
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ขอบเขตของงานวิจัย 
 งานวิจัยค รั้งน้ีได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังน้ีออกแบ บชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจา ก
หินชนวน (SLATE)หรือหินกาบท่ีอ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา โดยมุ่งประโยชน์ใช้สอยแล ะ
องค์ประกอบการพัฒนามูลค่าสินค้าในด้านต่างๆที่ได้จากการศึกษาวิเคราะห์สังเคราะห์ โดยมี
กระบวนการดังน้ี    
     ขั้นตอนท่ี 1   การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน 
      ขั้นตอนท่ี 2  การทดลองผลิตต้นแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
    ขั้นตอนท่ี 3  การประเมินแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยเพื่อพัฒนา 
 

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิ จัยครั้ งน้ี ได้แก่  ผลิตภัณฑ์ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย  จากวัสดุ
หินชนวน  จากแหล่งผลิตหินชนวน  (SLATE)  หรือหินกาบ  ท่ี  อ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา  
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 1.  ตัวแปรต้น ได้แก่ 
  1.1  รูปแบบ ของผลิตภัณฑ์ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย โดยค านึงถึง 
   1.1.1  ขนาด สัดส่วน มาตรฐานและประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ชุดน่ังเล่นส าหรับที่
พักอาศัย 
         1.1.2 หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบด้วยลักษณะ
ทางกายภาพ  (Practical Function) และ ด้านความงาม  (Aesthetic Function)  
             1.1.3 หลักเกณฑ์ด้านการผลิต  (Production Aspect) ประกอบด้วย ด้านวัตถุ 
(Material) ท่ีใช้ในการผลิตและ กรรมวิธีการผลิตชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย (Process) 
 2.   ตัวแปรตาม  ได้แก ่  
  2.1 ผลิตภัณฑ์ ชุดน่ังเล่น หินชนวน มีประสิทธิภาพมาตรฐานดี เป็นท่ีพึงประสงค์ และ        
พึงพอใจของผู้บริโภค 
 

นิยามค าศัพท์เฉพาะ  
      การออกแบบ  (Design) หมายถึง ผลงานหรือผลผลิตท่ีเกิดขึ้นท้ังสองกระบวน การ คือ 
กระบวนการออกแบบซึ่งยังอยู่ในรูปของแนวความคิดแบบร่างตลอดจนต้นแบบ และจากกระบวนการ
ผลิตซึ่งอยู่ในรูปของผลผลิตท่ีเป็นวัตถุส่ิงของหรือผลิตภัณ ฑ์ต่างๆ เพื่อให้เกิดเป็ นผลผลิต (นวลน้อย  
บุญวงษ์. 2542: 1-3) 
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         รูปแบบ (Form) หมายถึง การน าเอารูปร่างและรูปทรงท่ีบ่งบอกลักษณะ ความกว้าง ความ
ยาวและความสูงมาประกอบกัน ผ่านกระบวนการออกแบบในส่ิงท่ีต้องการ (วิรุณ  ต้ังเจริญ.2545) 
         ชุดนั่งเล่น  หมายถึง โต๊ะส าหรับใช้ร่วมกั บเก้าอี้เป็นชุดในท่ีพักผ่อนของท่ีพักอาศัย หรือ
สถานท่ีอื่นๆ   ท่ีมีลักษณะท านองเดียวกัน  (ส านักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม.2537)  
         ประสิทธิภาพ  หมายถึง ความสามารถที่ท าให้เกิดผลในการท างานโดยหลักเกณฑ์ด้าน
ประโยชน์การใช้สอย ด้านความงาม ด้านการผลิต  และ   ด้านการตลาด  (วัฒนะ จูฑะวิภาค.2549)    

      หินชนวน หมายถึง หินแปรชนิดหน่ึงท่ีมีเน้ือละเอียด เกิดจากการแปรเปล่ียนของหินดินดาน  
ท่ีถูกบีบอัด คือ ผลของการรวมตัวกันตามธรรมชาติ หรือ การผสมผสานของแร่ชนิดหน่ึงหรือมากกว่า
หน่ึงชนิด (สิโรฒม์  ศลัยพงษ์.  2525) 

           ความงาม หมายถึง ความรู้สึก การรับรู้คุณค่าลักษณะตามหลักเกณฑ์ตอบสนองในส่ิงท่ีเป็น
ประโยชน์ต่อมวลชน (อารี  สุทธิพันธุ์. 2552) 
           หินกาบ หมายถึง หินชนวน ท่ีเกิดจากการอัดทับถมจนก่อตัวเป็นชั้นหิน 

   หินกาบ ธรรมชาต ิหมายถึง หินชนวนมีลวดลายท่ีเกิดจากการทับถมของชั้นหิน 
           หินกาบตัด หมายถึง  หินชนวน ท่ีน ามาตัดเป็นแผ่นๆ ตามขนาดท่ีต้องการ 

   หินกาบสัน  หมายถึง หินชนวน ท่ีมีลายธรรมชาติท่ีเกิดจากการทับถมเป็นชั้นๆ 
(ดอร์ลิง คินเดอสลีย์.  2537) 
         
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 เพื่อให้การวิจัยครั้งน้ีบรรลุตามความมุ่งหมายท่ีต้ังไว้ผู้วิจัยจึงได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย
ดังต่อไปน้ี 
 1. การวิจัยค รั้งน้ีเป็นการศึกษาการใช้รูปแบบ คุณสมบัติหินชนวนท่ี เหมาะสมในการ
พัฒนาการออกแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น อ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา  
 2. ประชากรในการวิจัยครั้งน้ี คือผลิตภัณฑ์ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน หรือ 
หินกาบ อ าเภอปากช่อง  จังหวัดนครราชสีมา  
 3. กลุ่มตัวอย่าง ได้มาจากการ ตอบแบบประเมินความพึงพอใจจาก กลุ่มตัวอย่าง การเก็บ
ข้อมูลดังน้ี 
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ขั้นตอนการเก็บข้อมูลเพื่อการพัฒนาออกแบบ 
 
 
 
 
                        
 
 
 
 
 
 
 
สมมุติฐานในการวิจัย 
 ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ด้วยวัสดุ หินชนวนกา รออกแบบโดย วิธีผสมผสาน ขึ้นโครงสร้าง
ร่วมกับวัสดุอื่นๆ มีประสิทธิภาพ ตามหลักเกณฑม์ีมาตรฐานดี   และพึงพอใจของผู้บริโภค 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุปแบบ 

สร้างชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัย 

แบบท่ี 5 
   
 

ประเมินผล 

ประสิทธิภาพ 

รูปแบบ  ขนาด  สัดส่วน 
วัสดุ ต้นทุน  ประโยชน ์
       ความต้องการ 

ความพึงพอใจ 
น าเสนอคณะกรรมการ
ผู้ควบคุมปริญญา
นิพนธ์ 

ออกแบบร่าง 
ชุดน่ังเล่น ครั้งท่ี 1  
ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 1 
ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 2 
ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 3 
ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 4 
คัดเลือกแบบ 
โดยผู้เชี่ยวชาญ 
ปรับปรุงรูปแบบ 

 
 

 

ศึกษาข้อมูล 

วิเคราะห์ ก าหนด
ขอบเขตปัญหา 

สร้างแบบสอบถาม 
หารูปแบบ
คุณสมบัติ

หลักเกณฑ์ท่ีใช้ใน 
การออกแบบ 

ชุดน่ังเล่น 
 

 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 ในการวิจัยครั้งน้ีผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องท่ีกล่าวถึงแนวความคิดและ
ทฤษฎี เพื่อเป็นพื้นฐานท าความเข้าใจต่อกระบวนการศึกษาทดลองครั้งน้ี  โดยแยกออกเป็นหัวข้อ ดังน้ี 

 1.  หินชนวน (SLATE) หรือหินกาบ 
 2.  ข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งหินท่ีปรากฏในเขตอ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา  
 3.  การน าหินชนวน ( SLATE ) มาใช้ประโยชน ์

 4.  คุณสมบัติมาตรฐานของหินชนวน 
 5.  ความสัมพันธ์สัดส่วนมนุษย์กับชุดน่ังเล่น 
 6.  การออกแบบ  
          -  ข้อมูลการสร้างสไตล์การออกแบบ 
          -  การออกแบบผลิตภัณฑ ์
          -  ส่ิงท่ีขาดไม่ได้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่  
 7.  การสร้างแนวคิดและการก าหนดหลักเกณฑ์การพัฒนารูปแบบการออกแบบ 
 8.  มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย 
 9.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
1.  หินชนวน (SLATE) หรือหินกาบ 
 คุณลักษณะ 

     เป็นหินแปรชนิดหน่ึงท่ีมีเน้ือละเอียดมองไม่เห็นด้วยตาเปล่า มีแนวแตกท่ีขนานกันถี่ยิบ
เหมือนเส้ียนไม้   และ แนวแตกเหล่านี้เกิดขึ้นทีหลังแนวของชั้นหิน จึงขนานหรือตัดกับแนวของชั้นหินก็
ได้ แนวแตกในหินชนวนท าให้มันแยกออกเป็นแผ่นเรียบ ในขนาดห นา หรือบางได้ตามต้องการ  
หินชนวน  (SLATE) เกิดจากการแปรเปล่ียนของ หินดินดานท่ีถูกบีบอัดให้เคล่ือนตัว แร่ต่างๆ ท่ีมีอยู่ใน
หินดินดานอยู่แล้ว เรียงตัวเป็นแนวพร้อม ตกผลึกเพิ่มพูน และมีแร่อย่างใหม่เกิดเพิ่มขึ้นเน่ืองจาก
หินชนวนเกิดจากหินดินดาน ซึ่งมีส่วนประกอบท่ี ท าให้เกิดแร่ตระกูลไมกาเป็นจ านวนมาก และแร่
เหล่านี้ มีลักษณะเป็นแผ่นบางเรียงตัวกันเป็นแนวขนานกับแร่อย่างอื่น ซึ่งมีลักษณะรูปร่างกลมหรือ
ยาวรี แต่เพราะขนาดของเม็ดแร่  ท่ีประกอบเป็นหินชนวนไม่สามารถมองเห็นด้วยตาเปล่า การเรียงตัว
ของแร่เหล่านี้จึงปรากฏเป็นแนวเรียกว่า cleavage มีลักษณะเหมือนเส้ียนไม้ดังท่ีกล่าว ซึ่งจะเห็นได้ชัด
ต้องทุบให้หัก ขวาง แผ่นหิน แร่ ในหินชนวน ท่ีเห็นได้โดยใช้กล้องจุลทรรศน์ จะประกอบด้วย ไมกา สีขาว 
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ซึ่งอาจเป็น เซริไซต์ หรือ อินไลต์ ควอร์ตซ์  คลอไรต์ เฟลด์สปาร์ ฮีมาไทต์ แมกนีไทต์ ไพไรต์ แคลไซต์  
โคโลไมต์  เอพิโดต และสสาร คาร์บอนาเซียส โดยอยู่กันอย่างกระจัดกระจายท่ัวไปในเน้ือหิน  เป็นแนว
เรียบแต่ในทิศทางเดียวกันจึงท าให้หินชนวนแตกแยกออกเป็นแผ่นๆ  และถือเป็นคุณสมบัติในการแตก
ของหินชนวนซึ่ง  ถูกแรง ภายนอกกด หรือกระท า ถ้าหินชนิดอื่นมีรอยแยกแบบน้ีก็มักจะเรียกว่า  มีรอย
แยกแบบหินชนวน (slate cleavage) พื้นผิวของรอยแยกเรียกว่า  ระนาบ รอยแยกแนวเรียบ  
(cleavage plane)  ส าหรับรอยแยกแบบน้ีในแร่อาจจะมีแนวเดียวหรือ 2 แนว 3 แนวก็ได้  ท าให้แร่
แตกแยกในลักษณะต่างๆ กัน และ รอยแยกแนวเรียบ (cleavage) เป็นลักษณะรอยแยกของแร่ ซึ่งจะ
เป็นไปในแนว ระนาบเรียบของผลึกแร่ เน่ืองจากโครงสร้างของอะตอมภายใน ผลึก รอยแยกแบบน้ีจะ
ขนานไปตามผิวหน้าของผลึกแร่เสมอ แร่ท่ีไม่เป็นผลึก (amorphous) ก็จะไม่มีรอยแยกแนวเรียบ ในหิน
บางชนิด เช่นหินชนวน ก็แสดง รอยแยกเรียกชื่อรอยแยกตามลักษณะของแร่ท่ีแยกออกตามแ นวแยก
น่ันเอง เช่น 
 1.1 รอยแยกแนวเดียว (one direction cleavage) แร่จะแยกออกในลักษณะเป็นแผ่นๆ เช่น   
ในแร่ไมกา  
          1.2 รอยแยก 2 แนว (two direction cleavage) 
  1.2.1  แนวของรอยแยกต้ังฉากกัน เช่น แร่ออร์โธเคลส 
  1.2.2  แนวของรอยแยกไม่ต้ังฉากกัน เช่นแร่แอมฟิโบล  
         1.3 รอยแยก 3 แนว (three direction cleavage) 
  1.3.1 แนวของรอยแยกต้ังฉากซึ่งกันและกันท าให้แร่แตกออกเป็นรูปลูกบาศก์ เช่น  แร่      
กาลีนา 
  1.3.2 แนวของรอยแยกไม่ต้ังฉากกันแร่จะแตกออกในรูปท่ีคล้ายส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน   
เช่น แร่แคลไซท์ 
 1.4 รอยแยก 4 แนว (four direction cleavage) สังเกตได้จากรูปสามเหล่ียมด้านเท่า 8 หน้า
ประกบกันเป็นรูปออก ตะฮีดรอน เช่น แร่ฟลูออไรท์  
 1.5 รอยแยก 6 แนว (six direction cleavage) เช่นแร่สฟาเลอไรท์ รอยแยกแบบน้ี  อาจจะ
เห็นได้จากเมื่อแร่แตกแยกหลุดออกเองหรือจะเห็นได้เมื่อเรา บิหรือทุบแร่  บางชนิด ก็ชัดเจนมากบาง
ชนิดก็ไม่ชัดเจนจนต้องดูด้วยกล้องจุลทัศน์ 
 กรณีท่ีแนวแตกในหินชนวนเกิดไปขนานกับแนวชั้นหิน ซึ่งลักษณะเช่นน้ี  พบได้เสมอและท า
ให้ไม่สามารถบอกความแตกต่างของหินชนวนและหินดินดานได้เพียงแต่ดูด้วย ตาเปล่าหรือใช้เพียง 
แว่นขยาย เพราะหินดินดาน มีแนวแยก ท่ีคล้ายกับท่ีเกิดใน หินชนวนแต่ เป็นแนว  ท่ีเกิดเน่ืองจากการ
เรียงตัวของแร่ ขณะตกตะกอน แร่ท่ีเกิดจากหินดินดานอย่างไร ก็คงอยู่ในสภาพเดิม ไม่มีการจัดตัวใหม่ 

http://www.patchra.net/minerals/mineral/physical04.php##
http://www.patchra.net/minerals/mineral/physical04.php##
http://www.patchra.net/minerals/mineral/physical04.php##
http://www.patchra.net/minerals/mineral/physical04.php##
http://www.patchra.net/minerals/mineral/physical04.php##
http://www.patchra.net/minerals/mineral/physical04.php##
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หรือถ้ามีการตกผลึกพอกพูนบ้างและมีแร่อย่างใหม่เกิดขึ้นด้วย ก็ไม่มีการยึดจับตัวกันแน่นและเรียงตัว
กันเป็นแนวในทางทิศใดทางหน่ึงแน่นอน เหมือนอย่างเกิดขึ้นในหินชนวน ดังน้ันโดยท่ัวไป  หินชนวนจึง
แกร่งและสามารถแยกออกเป็นแผ่นได้ดีกว่า หินดินดานโดยธรรมชาติแล้วการตกตะกอนของ  
หินดินดานมักมีหินอย่างอื่น เช่น หินทราย  หินซิลด์ และหินปูน เป็นต้น เกิดสลับอยู่ด้วย อาจสลับกัน
อยู่ในช่วงของความหนาน้อยๆ จนถึง 100  เมตรหรือมากกว่านั้น เมื่อหินท้ังชุดถูกเปลี่ยนแปรจึงท าให้
ได้หินชนวนท่ีมีหินอย่างอื่นปนอยู่ด้วย แร่ท่ี ประกอบในหินชนวน มิอาจแยกด้วยตาเปล่า มีแร่ดิน
เหนียวเป็นส่วนใหญ่  มีสีต่างกันตามสารที่ประกอบ เช่น  หินชนวนแดงหรือม่วง เกิดจาก เหล็กและ
แมงกานีสออกไซด์  หิ นชนวน สีเขียว มีเหล็ก เฟอร์รัสซิลีเกตในหิน  สีด า  มีส่วนประกอบของ  ธาตุ
คาร์บอน และ  แร่ไฟไรต์  สีเทาด า มีแร่คลอไลด์ และ ไมก้า  (สิโรฒม์  ศลัยพงษ์.  2525) 
 
2. ข้อมูลแหล่งหินท่ีปรากฏในเขตอ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา 
          หินยุคเพอร์เมียน บริเวณ เทือกเ ขาเลย – เพชรบูรณ์ รวมกันเรียกว่า “กลุ่มหินสระบุรี ” ซึ่ง
สามารถเทียบเคียงได้ดีกับหินราชบุรีทางตะวันตกและภาคใต้  และกลุ่มหินงาว ทางภาคเหนือ 
 2.1 กลุ่มหินสระบุรี (Saraburi Group) 

 กลุ่มหินสระบุรี ต้ังชื่อโดย Bunopas (1981) และ Hinthong;  et al (1985) หมายถึง หิ นยุค
เพอร์เมียน ท่ีแพร่กระจายอยู่ตามบริเวณท่ีราบเจ้าพระยาตอนล่างตั้งแต่บริเวณ จังหวัดอุทัยธานี    
นครสวรรค์ ลงมาถึงบริเวณจังหวัดสระบุรี และตามแนวขอบด้านตะวันตกท่ีราบสูงโคราช ต้ังแต่
บริเวณจังหวัดเลย เร่ือยลงมาจนถึงจังหวัดสระบุรี ซึ่งพื้นท่ีแบบฉบับ  (type area)  คือบริเวณจังหวัด
สระบุรีเป็นส าคัญ 
 2.2 บริเวณจังหวัดลพบุรี – สระบุรี – นครราชสีมา  
  Hinthong; et al. (1985) ได้แบ่งล าดับชั้นของหินเพอร์เมียนในบริเวณจังหวัดสระบุรี  ติด
กับเขตจังหวัดลพบุรี และ นครราชสีมา โดยแบ่งกลุ่มหินสระบุรีออกเป็น  6  หมวดหิน เรียงล าดับจาก
ล่างขึ้นบนคือ  หมวดหินภูเพ  (Phuphe Formation) หมวดหินเขาวง (Khao Khwang Formation) 
หมวดหินหนองโป่ง (Nong Pong Formation) หมวดหินปางอโศก (Pang Asok Formation) หมวด
หินเขาขาด (Khao Khad Formation) หมวดหินซับบอน (SapBon Formation) 
  2.2.1 หมวดหินภูเพ (Phuphe Formation) หินหมวดน้ีมีชั้นหินแบบฉบับ อยู่ตรงบริเวณ 

ภูเขาภูเพ  ติดกับเขากรมทาง ต าบลทับกวาง  อ าเภอแก่งคอย จังหวัดสระบุรี ใกล้ทางหลวงมิตรภาพ 
บริเวณหลัก กม. ท่ี 131 - 132 ลักษณะท่ัวไปประกอบด้วย หินปูนเป็นชั้นดี สีเทาและ เทาเข้ม ขนาดชั้น
ปานกลาง ถึงชั้นหนาแต่ช่วงบนมักเป็นชั้นหนามาก  ซึ่งมักมี หินเชิร์ตเกิดเป็นชั้นและเป็นก้อน แทรกอยู่
ด้วยเสมอช่วงล่างมักมี หินดินดาน และ หินดินดาน กึ่งหินชนวน  (Slate Shale) ชั้นบางๆ แทรกท่ี
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บริเวณชั้นหินแบบฉบับ วัดความหนาได้ 593 เมตร หินหมวดน้ีโผล่เป็นบริเวณไม่กว้างขวางมากนัก
เพยีงบริเวณเขาภูเพ เขากรมทางใกล้บริเวณโรงปูนซีเมนต์นครหลวง และ  เขตติดต่อไปทางตะวันตก
เฉียงเหนือ ถึงเขาใหญ่  บริเวณโรงปูนซีเมนต์ไทย  ซากดึกด าบรรพ์ท่ีพบในหินหมวดน้ีคือ  fusulinids 
จ าพวก Psceudoschwagerina cf. Toriyamai, Pseudoscwagerina  sp.,  Aceroschwagerinr  sp.,  
Monodiexodina sp., Pseudoschwagerina (Robustoschwagerin)  cf. Toriyamai, Pseudoschwagerina, 
Pseudoschwagerina (Zellia) turbida KAHLER, Triticites cf. Cllipsoidalis และ  
Pseudoschwagerina (Zellia)  ซึ่งส่วนใหญ่มีอายุ Sakmarian 

  2.2.2  หมวดหินเขาวง  (Khao Khwang  Formation) หินหมวดน้ีมีชั้นหินแบบฉบับ
บริเวณแนวที่ตัดขวางเขาขวาง   เขตอ าเภอวังม่วง จังหวัดสระบุรี   ลักษณะท่ัวไปของหินหมวดน้ี
ประกอบด้วย หินปูนสีเทาถึงสีด า เน้ือละเอียดชั้นหนา  บางส่วนมีการตกผลึกใหม่  บางแห่งน่าจะเป็น 
Intraformational breccia มักมีชั้น หินเชิร์ตแทรก สลับเป็นกระเปาะ อยู่เป็นจ านวนมาก แต่ช่วงบน
แทรกถี่กว่าช่วงอื่น ช่วงล่างพบซาก fusulinids แต่งช่วงบนพบซาก  brachiopods มาก โดยเฉพาะท่ี
ชั้นหินแบบฉบับ นอกน้ันมี crinoid stem และ trilobites  บ้าง บางแห่งมีหินปูนเน้ือปนโดโลไมต์ แทรก
ด้วย นอกจากน้ันหินหมวดน้ีมักพบ หินภูเขาไฟ พวกหินไรโอไรต์ และ หินชั้นภูเขาไฟพวกหินทรายเน้ือ 
ทัฟฟ์ แทรกอยู่ด้วย แผ่กระจายในแนวเทือกเขาขวาง  ติดต่อถึงบริเวณ เขาโป่งสวอง เขาอีด่าง และ
ตะวันตกของบ้านซับน้อย และล าพระยากลางด้านทิศตะวันตกของขอบท่ีราบสูงโคราช ความหนา
ท้ังหมดคาดวา่มากกว่า 500 เมตร แต่เฉพาะชั้นหินท่ีบริเวณชั้นหินแบบฉบับ วัดความหนาได้ 490 เมตร 
ซากดึกด าบรรพ์ท่ีพบมี  fusulinids, brachiopds bivalves, trilobites, bryozoan  และ crinoid stems    
บ่งบอกอายุเพอร์เมียนตอนล่าง (Sakmarian)  
  2.2.3 หมวดหินหนองโป่ง  (Nong Pong Formation) หินหมวดน้ีมีชั้นหินแบบฉบับอยู่
บริเวณหมู่บ้านหนองโป่งอ าเภอหมวกเหล็กติดต่อกับอ าเภอเมืองสระบุรีโดยท่ัวไปประกอบด้วย
หินดินดาน สลับหินปูนบางช่วงหินดินดานมีจ านวนชั้นหนากว่าหินปูน บางช่วงหินปูนกลับมีจ านวนชั้น
หนากว่าหินดินดาน บางช่วงหินปูนมีลักษณะเป็นแถบชั้ นบางๆ บางชั้นเป็นหินปูนเน้ือดิน และมีหิน
เชิร์ต แทรกค่ันสลับ บางแห่งหินปูนเกิดกระเปาะ อยู่ในดินดาน โดยเฉพาะในช่วงบนสุด ส าหรับ
หินดินดานมักมีลักษณะเน้ือทรายแป้ง และเน้ือซิลิกา โดยเฉพาะในช่วงล่างและช่วงบนของชั้นหิน 
อย่างไรก็ตามบางแห่งยังมี หินภูเขาไฟแทรกสลับบ้างเล็กน้อย การแผ่กระจาย เป็นบริเวณกว้างในแนว 
ตะวันออก -  ตะวันตก เหนือทางหลวงมิตรภาพ ขึ้นไป ความหนาที่ชั้นหินแบบฉบับน้ี วัด ได้ 673 เมตร   
ซากดึกด าบรรพ์ท่ีพบนอกจาก  Agathiceras  sp. ท่ีบริเวณหินแบบฉบับแล้วยังพบซาก  fusulinids 
บ่งชี้อายุ Artinskian ถึง Kungurian หมวดหินหนองโป่ง มีการตกตะกอนในส่ิงแวดล้อมท่ีเป็นแอ่งหรือ
ทะเลปิด  
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  2.2.4 หมวดหินปางอโศก  (Pang Asok  Formation) มีชั้นหินแบบฉบับอยู่ท่ีบริเวณ
บ้านปางอโศก ใกล้สถานีรถไฟทับกวาง  อ าเภอแก่งคอย  จังหวัดสระบุรี  ลักษณะท่ัว ไปส่วนใหญ่
ประกอบด้วยหินดินดาน สีน้ า ตาลเรื่อ  สีเทาและสีขี้ม้า และหินดินดานกึ่งหินชนวน  หินชนวนสีขี้ม้า 
และสีขี้ม้าปนเทา  บางแห่งมี  หินทรายสีเทาอมเขียว  ซึ่งมักเกิดเป็นลักษณะกระเปาะ แทรกอยู่ท่ัวไป 
บางแห่งถูกแปรสภาพเป็นหินฮอร์นเฟลส์ มักมีหินปูนชั้นบางแทรกค่ันด้วย แนวการแผ่กระจายของหิน
หมวดน้ีวางตัวอยู่ในแนวประมาณตะวันออก – ตะวันตก  ต้ังแต่สถานีรถไฟทับกวางผ่านห้วยมวกเหล็ก 
และบ้านปางอโศก ถึงเขาบันไดม้า บ้านปางแก  เขตอ าเภอปากช่อง  จังหวัดนครราชสีมา ความหนา
ของหมวดหินแบบฉบับวัดได้ 366 เมตร หินหมวดน้ีพบซากดึกด าบรรพ์จ าพวกหอยสองฝา และซาก
ใบไม้ ซึ่งรูป ร่างไม่สมบูรณ์พอท่ีจะท าการตรวจสอบหาอายุได้แน่นอน การก าหนดอายุจึงอาศัย การ
ล าดับชั้นหิน และการอนุมานโดยให้อยู่ในช่วง Artinskian – Kungurian 

  2.2.5 หมวดหินเขาขาด  (Khao Khad Formation) หินหมวดน้ีมีชั้นหินแบบฉบับท่ี
บริเวณเขาขาด ช่วงเขาเขียวตอนทางหลวงสระบุรี – หล่มสัก ต่อกับบริเวณเทือกเขาโปร่งปราบ เขาขาว 
เขาอีมด เขามะขามเฒ่า และ เขายอดเอียง ลักษณะท่ัวไป   ประกอบด้วยหินปูนสีขาว เทา เกิดเป็นชั้น
บางๆ  ถึงหนามาก และไม่เป็นชั้นก็มีบางแห่งลักษณะเน้ือดิน  โดยมากมักมี  ชั้นหินเชิร์ตแทรกอยู่ท่ัวไป 
และบางแห่งเป็น  หินโดโลไมต์ บางทีมีหินดินดานเน้ือทราย  หินทรายแป้ง หินทราย แทรกสลับอยู่บ้าง 
บางแห่งมีหินปูนเน้ือกรวดอยู่ด้วย และบางแห่งแปรสภาพไปเป็นหินอ่อน หินแคลค์ซิลิเกต และหิน
ฮอร์นเฟลส์ นอกจากน้ันยังพบว่ามี  หินภูเขาไฟแทรกตัดเข้ามาในชั้นหินหมวดน้ีเสมอๆ การแผ่กระจาย
ต้ังแต่บริเวณเขต   จังหวัดลพบุรี   จังหวัดสระบุรี   เข้ามาถึง  เขตอ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา 
ซากดึกด าบรรพ์ท่ีพบส่วนใหญ่เป็นซาก fusulinids นอกจากน้ัน brachiopds,gastropods, 
ammonites, cephalopods, corals, bryozoa, crinoids, และ  algac  เป็นต้น ซึ่งเป็นซาก  fusulinids 
ส่วนใหญ่อายุราว Artinskian – Kungurian  โดยเฉพาะท่ีพบท่ีบริเวณชั้นหินแบบฉบับ  fusulinds ซึ่ง
ศึกษาโดย Pitakpaivan (1965), Toriyamaand Kanmera (1968) Toriyama; et al. (1974), ส่วนมาก
ยืนยันว่าอยู่ในช่วงปลายของเพอร์เมียนตอนล่าง ถึงช่วงต้นของเพอร์เมียน ตอนกล าง  ความหนาของ
หินชั้นท่ีชั้นหินแบบฉบับวัดได้ 1,812 เมตร  
  2.2.6 หมวดหินซับบอน  (Sap Bon Formation) หินหมวดน้ีมีชั้นหินแบบฉบับ บริเวณ
บ้านซับบอน ประมาณ กม.ท่ี 134  ใกล้อ าเภอทับกวาง จังหวัดสระบุรี ท้ังทางด้านทิศเหนือและด้านทิศ
ใต้ ของทางหลวงมิตรภาพ  ลักษณะท่ัว ไปประกอบด้วยหินดินดาน สลับกับหินทรายแป้ง รวมท้ังหิน
ทรายเล็กน้อย น้ าตาลอมเหลือง สีน้ าตาลอ่อน และสีน้ าตาลเร่ือ นอกจากในบางแห่งมีเหลืองอมเทา 
และเหลืองอมน้ าตาล  บางแห่งมีสีขี้ม้า  หลายชั้นจะมีหินปูนลักษณะเป็นชั้นสีเทา และเทาด า ชั้นบาง
จนถึงหนาแทรกข้ันอยู่บ้างในบางแห่ง ส่วนเชิร์ตยังคงมีแทรกอยู่เป็นกระเปาะก็มีโดยเฉพาะในช่วงบนๆ 
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บางบริเวณมีชั้นหินดินดานทีมีเชิร์ตอยู่มาก และมีเน้ือเป็นซิลิกาด้วย เกิดอยู่เป็นหย่อมหนามากในบาง
แห่งหินอาจแปรสภาพไปเป็นหินชนวน หินฟิลไลต์ แลพหินชีสต์ เป็นต้น ความหนาส่วนท่ีชั้นหินท่ีชั้นหิน
แบบฉบับวัดได้ 1,103 เมตร  พบซากดึกด าบรรพ์บ้าง เช่น Agathiceras sp., fusulinids บ่งบอกอายุ  
Kungurian – Kazanian เช่น  Pseudofusulina sp., Colani cf. Douvillei   Ozwa, Neoschwagerina 
cf. magaritae  (ธรณีวิทยาประเทศไทย.  2544: 128 – 130) 
 
3.  การน าหินชนวน (SLATE) มาใช้ประโยชน์ 
            แนวแตกของหินชนวน (SLATE) มักตัดกับแนวของชั้นหิน ดังน้ันในกรณีท่ีหินดินดานมีชั้นมี
ชั้นหินปูนสลับอยู่บางๆ เมื่อถูกเปลี่ยนแปรเป็นหินชนวน แนวแตกในหินชนวนท่ีตัดผ่านแนวของชั้นหิน 
ท าให้ชั้นบางๆ ของหินปูนปรากฏอยู่เป็นเส้น (ribbon) ต่างสีในผิวหน้าของแผ่นหินชนวนท่ีแยกออกมา
เป็นแผ่นตามแนวแตก  จึงมีการน าหินชนวนไปใช้ประโยชน์   การจ าแนกประโยชน์ของหินชนวน  แบ่ง
ตามการน าไปใช้ประโยชน์ได้ดังต่อไปน้ี 
 หินชนวนปูพื้น  หินชนวนท่ีแยกเป็นได้ง่าย โดยมาใช้ปูภายนอกอาคารส าหรับคนเดิน          
เทอเรซ เฉลียง  ท างเท้า ทางเดินในสนาม และในสวน เป็นต้น  แผ่นหินชนวน อาจตัดตกแต่งเป็นรูป
เหล่ียมต่างๆ หรือน าไปใช้โดยไม่ดัดแปลงเลย ถ้าปูราบบนพื้นดินหรือทรายมักขยับตัวถ้าพื้นไม่แน่นพอ 
แต่ก็สามารถโยกย้ายได้ง่าย หรืออาจวางฝังในคอนกรีต ซึ่งท าให้วางตัวได้แน่นราบและคงทนถาวร
มากกว่าดิ นท่ีมีความเป็นกรดจะท าให้หินชนวนผุพังได้ไวโดยเฉพาะอย่างยิ่งกับหินชนวนท่ีมีชั้นหินปู
บางๆสลับอยู่ ท้ังน้ีรวมถึงชั้นหินปูนท่ีเกิดเป็นเส้นบนผิวหน้าของแผ่นหินชนวนด้วย หินชนวนปูพื้นควร
หนาประมาณ 1 น้ิว หรือ 1 น้ิวครึ่ง 
 หินชนวนมุงหลังคา  หินชนวนท่ีใช้มุงหลังคาเป็นป ระเภทท่ีแตกเป็นแผ่น ตรงเรียบมีสี
สวยงามไม่จืดจาง หรือเปล่ียนสีตามกาลเวลา แต่เป็นไปอย่างสม่ าเสมอและไม่ประกอบไปด้วยแร่ท่ีท า
ปฏิกิริยาได้ง่ายกับสภาพแวดล้อม เช่นแสงแดด น้ าฝน ควัน และไอจากโรงงานอุตสาหกรรม ความหนา
ของแผ่นหินควรมีขนาด  1/8 น้ิว,  3/16 น้ิว และ  1/4  น้ิว อาจหนาถึง 2 น้ิวก็มี ส่วนกว้างและยาวไม่
แน่นอนปกติความยาวจะเป็น 2 เท่าของความหนากับบวกอีก 1 น้ิว ส าหรับหลังคาลาดเอียงหินชนวน
ต้องมีส่วนท่ีซ้อนกันอยู่ไม่มากกว่า 3 น้ิวระยะน้ีจะลดลงถ้าหลังคาชันมากๆ และใช้ตะปูท่ีท าด้วยโลหะท่ี
ไม่เป็นสนิมยึด ถ้าหลังคาราบหินชนวนจะปูต่อกันสนิทบนพื้นท่ีกันน้ าได้  
 การน าไปใช้ประโยชน์อย่างอื่น  หินชนวนสามารถน าไปท า กระดานด า กระดานชนวน   
แผงฉนวนไฟฟ้า ปูผนังตึก ก าแพง ปูโต๊ะบิลเลียด ท าขอบประตู หน้าต่าง และขั้นบันได หินชนวน
เหล่านี้ต้องมีเน้ือแน่น เม็ดละเอียดขนาดเท่าๆกันไม่แยกเป็นแผ่นได้ง่าย 
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 หินชนวนส าหรับท าแผงชนวนไฟฟ้า  ต้องไม่มีแร่  ท่ีเป็นตัวน าไฟฟ้า เช่น นีไทต์ สามารถ
ตัดและเจาะรูได้โดยไม่หลุดล่อน และขัดได้ราบเรียบ 

  หินชนวนส าหรับการท ากระดานด า และกระดานชนวน เคยน ามาใช้กันแพร่หลายในอดีต 
แต่ต้องเลือกเฟ้น ในปัจจุบันจึงไม่นิยมมาใช้กัน คุณสม บัติท่ีจ าเป็นคือ  ต้องมีสีท่ีเสมอกันตลอดแผ่น 
ขัดได้ราบเรียบเขียนด้วยชอล์คและลบได้ดี สม่ าเสมอกันตลอดแผ่นสะท้อนแสงได้น้อยมากนอกจากน้ี
สามารถน าไปบดผสมกับยางมะตอยใช้ท าถนน ใช้ผสมกับหินปูน แมกนีเชียมหรือกับสแลกท่ีได้จาก
การถลุงเหล็กท าเป็นวัสดุกันเสียงและความร้อน และผสมกับอิฐให้ความทนทานสูง เป็นต้น 
 
4.  คุณสมบัติและมาตรฐานของหินชนวน 
 คุณสมบัติและมาตรฐานของหินชนวนมีความเกี่ยวข้องโดยตรงต่อการน าประโยชน์มาตรฐาน
โดยท่ัวไป คุณสมบัติทางเคมีมีความส าคัญน้อยกว่า ทางฟิสิกส์ แต่ถ้ามี แร่บางอย่างในหินชนวน ซึ่ง
เมื่อเกิดการเปล่ียนแ ปลงทางเคมี เช่นท า ปฏิกิริยา กับสภาวะแวดล้อมแล้ว มีผลต่อคุณสมบัติทาง
ฟิสิกส์ คือ แยกสลายตัวใช้งานไม่ได้นานหรือเปล่ียนสี คุณสมบัติทางเคมี  จึงมีความส าคัญขึ้น ดังน้ัน
การน าหินไปใช้ประโยชน์ให้เหมาะกับคุณสมบัติของมันจึงมีความส าคัญยิ่ง และเพื่อเป็นแนวทางใน
การน าหิน ไปใช้ให้เหมาะกับสภาวะแวดล้อมจึง  ถือเอามาตรฐานและ วิธีทดสอบท่ีจัดท าขึ้นโดย
มาตรฐานของ  Amerigan Society for and Materials (ASTM) เป็นหลัก อย่างไรก็ตาม การยึดถือไม่
ควรท ากันอย่างเคร่งครัดนัก เพราะหินท่ีเกิดในธรรมชาติ ไม่เหมือนวัสดุท่ีมนุษย์ท าขึ้น ย่อมต้องมี
คุณสมบัติท่ีแปรเปล่ียนไปในแต่ละจุดของแหล่ง และตัวอย่างท่ีเก็บมาทดสอบ อาจไม่สามารถแทน
คุณสมบัติของหินท้ังแหล่งก็เป็นได้ 
 4.1  คุณสมบัติทางเคมี หินชนวนประกอบไปด้วยแร่ ต่างๆ  แร่บางชนิดซึ่ง  ได้แก่ ไพไรต์และ
แคลไซต์ เมื่ออยู่ในสภาวะแวดล้อมท่ีมีความชื้นและออกซิเจนจะเกิด ปฏิกิริยา ทางเคมีให้แร่ยิปซัม ซึ่ง
พองตัวและจะท าให้หินชนวนลอกเป็นแผ่น  นอกจากน้ันยังก่อให้เกิดสนิมเหล็ก และสีของหิน
เปล่ียนแปลงไปอีกด้วย ส าหรับกรณีท่ีมีการเปล่ียนแปลงสี ของหินชั้นน้ัน ถ้าสีท่ีเปล่ียนไปกลับให้ความ
สวยงาม หินน้ันก็จะกลายเป็นท่ีต้องการของ ตลาด ทันที อน่ึงแม้ไม่มีแร่ไพไรต์ อยู่แต่กรดซัลฟูริคใน
อากาศท่ีเกิดจากโรงงานอุตสาหกรรมก็สามารถท าปฏิกิริยา กับ แร่แคลไซต์ท่ีมีอยู่ในหินชนวนเกิดเป็น
แร่ยิปซัมและเกิดผลได้เช่นเดียวกัน  ความเป็นกรดของน้ าฝนและน้ าในดินสามารถท าให้หินชนว นผุพัง
ได้ไวขึ้น โดยละลายท้ังแร่แคลไซต์และแร่เฟล์ดสปาร์  ให้เป็นแร่ดินเหนียว (clay minerals) ซึ่งท าให้ดิน
สลายตัว คุณสมบัติทางเคมีมีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับแร่ท่ีเกิดอยู่ในหินชนวน  ดังน้ันการตรวจดู
ว่าจะมีแร่อะไรอยู่บ้าง ในหินชนวนแหล่งใดแหล่งหน่ึงจึงจ าเป็นต่อการน าหินไปใช้ประโยชน์   แล ะการ
ทดสอบความทนทานของหินชนวนต่อสภาพแวดล้อมท่ีมีความเป็นกรดโดย ASTM  
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 4.2 คุณสมบัติทางฟิสิกส์  หินชนวนท่ีน าไปใช้เป็นวัสดุก่อสร้าง มีคุณสมบัติทางฟิสิกส์ท่ี
ส าคัญหลายประการท่ีสามารถทดสอบวัดก าหนดเป็นมาตรฐาน  ในการน าไปใช้ในงานตามจุดประสงค์
ต่างกัน  คุณสมบัติเหล่าน้ันได้แก่ 
  4.2.1  ความถ่วงจ าเพาะ หาได้จากการชั่งน้ าหนักของหินชนวนต่อ 1 หน่วยปริมาตร  
และน าไปเทียบกับน้ าหนักของน้ าที่ปริมาตรเท่ากัน ดังน้ัน 
 
                                                                           น้ าหนักของหินชนวนต่อ 1 หน่วย 
           ค่าความถ่วงจ าเพาะของหินชนวน   =                                                                   
                       
                                                                        
ค่าความถ่วงจ าเพาะของหินชนวนท่ีใช้เป็นวัสดุก่อสร้างมีความส าคัญต่อนักออกแบบและผู้ก่อสร้าง
เพราะอาคารหรือโครงสร้างอื่นๆจะต้อง ออกแบบให้น้ าหนักของหินต่อ  หน่วยพื้นท่ีด้วย 
  4.2.2 ความสามารถในการรับน้ าหนัก หินชนวนท่ีน าไปใช้งานซึ่งต้องรับน้ าหนักไม่
สม่ าเสมอหรือต้องถูกแรงกดท่ีท าให้ถูกแรงบิดหรือโก่ง ค่าความสามารถที่จะรับแรงใน สถานะดังกล่าว
ได้เรียกว่า  flexural strength 
       4.2.3 การดูดซับน้ า ปกติหินชนวนท่ีเปียกน้ ามีความสามารถใน การรับน้ าหนักน้อยกว่า
หินชนวนท่ีแห้ง ดังน้ันจึงมีการก าหนดมาตรฐานความสามารถในการดูดซึมน้ าของหินชนวนท่ีน ามาใช้
เป็นวัสดุก่อสร้าง โดยหินชนวนสามารถดูดซึมน้ ามีค่าเฉล่ียเป็น 0.36 เปอร์เซ็นต์ของเน้ือหิน 
          4.2.4 ความทนทานต่อการขัดสี หินชนวนท่ีน ามาใช้  ปูพื้น ปูทางเท้า และขั้นบันได ต้อง
ได้รับแรงขัดสีจาก ล้อเล่ือน และการเหยียบย่ าอยู่เสมอดังน้ันเมื่อน า หินไปใช้ในจุดประสงค์ดังกล่าว 
จ าเป็นต้องมีการทดสอบคุณสมบัติคุณสมบัติต่างๆในการน าหินชนวนไปใช้ประโยชน์ในการพิจารณา
ความเหมาะสม เช่น สีท่ีพบได้แก่สีเทา เทาอมน้ าเงิน  น้ าเงินอมด า เขียว น้ าตาล และม่วง  โดยท่ัวไป
ในหินก้อนหน่ึงมักจะมีหลายๆสีปนกันและมักจะมีลักษณะเป็นหย่อมของสีหน่ึงปนอยู่กับอีกสีหน่ึงหรือ
หลายๆสี ลักษณะของ หย่อมสีมีรูปร่าง  และ  ขนาดไม่แน่นอนไม่เป็นระเบียบ สีต่างกันหมายถึง 
ประกอบไปด้วยแร่ธาตุท่ีต่างกัน (สิโรตม์ ศัลยพงษ์. 2525)  
 
5. ความสัมพันธ์สัดส่วนมนุษย์กับ ชุดน่ังเล่น ส าหรับท่ีพักอาศัย 
 ความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานเรื่องสัดส่วนของมนุษย์น้ันได้มีการศึกษามานานแล้วก่อน ค.ศ. 3000  

จากหลักฐานการค้นพบจากสุสานในพีรามิดของเมมฟิส (Memphis)จากน้ันได้มีนักวิทยาศาสตร์และ
นักศิลปะศาสตร์ท าการศึกษาในเร่ืองน้ีเร่ือยมา 

      น้ าหนักของน้ าที่มีปริมาตรเท่ากัน 
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 การเรียนรู้เรื่องมาตรฐานเรื่องสัดส่วนของมนุษย์ได้ท าการศึกษาจากซากศพของมเหสีฟาโรห์
ซึ่งอยู่ในยุค Ptolomaic ของกรีก และโรมัน และเป็นท่ียอมรับในมาตรฐานเรื่องสัดส่วนของมนุษย์ใน
เวลานั้น โดยการสอนของ Alberti, Leonarde da Vinci, Michelangelo และคนอื่นๆโดยเฉพาะ Diirer 
เป็นส าคัญในการวางรากฐานการศึกษา เร่ืองน้ีได้จัดระบบการวัดสัดส่วน  ของมนุษย์ เช่น ความยาว
ของ ศีรษะ หน้า เท้ า และแบ่งส่วนย่อยรายละเอียด อื่นๆท่ีสัมพันธ์กันของแต่ละส่วน ซึ่งกลาย เป็น
มาตรฐานท่ีใช้กันในทุกวันน้ี ในสมัยใหม่ยอมรับระบบการจัดเป็นฟุตและหลา 
 
 5.1 วิธีการวัดสัดส่วนมนุษย์ 
 Diirer ได้ค้นพบวิธีการวัดสัดส่วนของมนุษย์ ซึ่งเป็นท่ียอมรับและเห็นพ้องต้องกันท่ัวๆ  ไปโดย
เขาเริ่มวัดความสูงของร่างกายและก าหนดส่วนย่อยไว้ ดังต่อไปน้ี 
    1/2 ของความสูงท้ังหมด =  ครึ่งหน่ึงของร่างกายวัดจากต้นขาหรือขาหนีบขึ้นไปถึงศีรษะ
ส่วนบน 
    1/4 ของความสูงท้ังหมด = ความยาวของ ขาวัดจากข้อเท้าถึงหัวเข่าและจากปลายคาง
ถึงสะดือ 
    1/6 ของความสูงท้ังหมด = ความยาวของเท้า 
  1/8 ของความสูงท้ังหมด = ความยาวของศีรษะส่วนบนถึงปลายคางและจากปลายคาง
ถึงราวนม 
    1/10 ของความสูงท้ังหมด=ความสูงและความกว้างของใบหน้ารวมถึงหูด้วยและความ
ยาวของมือถึงข้อมือ 
    1/12 ของความสูงท้ังหมด=ความกว้างของใบหน้าวัดจากปลายจมูกส่วนกลางสุดและใน
การแบ่งสัดส่วนของมนุษย์น้ันแบ่งเป็นส่วนย่อยได้ 1 ของความสูงท้ังหมดของร่างกาย 
 ในปีค.ศ. 1945 Le Modulor ได้วางแผนโครงการศึกษาเร่ืองสัดส่วนของมนุษย์ โดยเริ่มวัด
ส่วนสูงท้ังหมดของมนุษย์เฉล่ีย 1.829 เมตร และวัดส่วนสูงถึงสะดือ 1.130 เมตร เร่ิมต้น จากการแบ่ง
ส่วนย่อยของร่างกายของมนุษย์กับเหมือนกัน  Diirer และ Le Corbusier สถาปนิกชาวฝรั่งเศสได้
พัฒนาเรื่องสัดส่วนต่างๆน าไปใช้กับงานการสร้างโดยศึกษาหาค่าเฉล่ียความสูงท้ั งหมดของผู้ชายชาว
ยุโรปสูงเท่ากับ1.75 เมตร หรือขนาดความสูง 5 ฟุต 9 น้ิว และต่อมาได้มีการเที ยบวัดความยาวระบบ
เมตริกกับระบบอังกฤษโดยให้ 254 มิลลิเมตรเท่ากับ 10 น้ิวด้วยเหตุน้ีเพื่อให้มีความสัมพันธ์ในด้านการ
วัดท่ีเป็นมาตรฐานเหมือนกัน ดังน้ัน ในปี ค .ศ. 1947 ได้กับมาใช้ความสูงเฉล่ียของคนตามมาตรฐาน
ชาวอังกฤษท่ีได้ท าไว้คือ 1.829 เมตร และได้แบ่งส่วนย่อยต่ าง ๆ ของสัดส่วนร่างกายมนุษย์ไว้เป็น
ข้อมูลส าหรับคนรุ่นหลังไว้ศึกษาและวิจัยต่อไปในปัจจุบัน 



16 
 

 5.2 ลักษณะและสัดส่วนของเก้าอี้ 
 เก้าอี้ส าหรับใช้น่ังมีหลากหลายลักษณะตามหน้าที่ใช้สอยการออกแบบ ต้องค านึงถึงผู้ใช้เป็น
หลักส าคัญผู้น่ังสามารถเปล่ียนอิริยาบถ ได้อย่าง คล่องแคล่วควรท่ีจะยืดหยุ่นได้ดี ผู้ออกแบบจึงต้อง
ศึกษาสัดส่ว นและขนาดของเก้าอี้ส าหรับมาตรฐานต่ังแต่การน่ังตัวตรงการเอนและแนวราบ หากมุม
เอียงของพนักพิ งมากเท่าใดความสบายก็จะมากยิ่งขึ้น วัสดุรองรับหลังของผู้น่ังควรยืดหยุ่นได้ น่ังหรือ 
พิงพนักแ ล้วไม่ท าให้เกิดความร้อนมีเหงื่ อหรือผิวเกิดอากา รแพ้ท าให้น่ังไม่สบายเท่าที่ควร (สมศักด์ิ   
สมบุญรอด.  2548) 
 5.3  วิเคราะห์ส่วนสัดและขนาดเก้าอี้ส าหรับมาตรฐานของคนไทย 
       เก้าอี้มีหลายชนิดเช่นเก้าอี้ท างาน เก้าอี้มีเท้าแขน ขนาดและสัดส่วนของเก้าอี้มีความสัมพันธ์
ต่อผู้ใช้ คือ ความสูงของเก้าอี้  พนักพิงหลัง มุมเอียงของท่ีน่ัง 
          ความสูงของเก้าอี้ขนาดความสูงสัมพันธ์กับ ส่วนสัดของผู้ใช้ ขนาดความสูงท่ีพอเหมาะคือ 
น่ังแล้วฝ่าเท้าวางราบบนพื้นได้พอดีและสบาย 
           พนักพิงหลังควรมีเบาะส าหรับรับแผ่นหลัง และพนักควรจะเอียงไปด้านหลังเล็กน้อยเพื่อท่ีจะ
ได้น่ังพิงได้สบาย มุมเอียงของท่ีน่ัง เก้าอี้ท างานแผ่นพื้นน่ังจะเอียงลงเพียงเล็กน้อย และพนักพิงหลังก็
จะเอียงไปด้านหลังเช่นเดียวกัน เพื่อให้การน่ังกระชับมั่นคงและพิงพนักได้อย่างสบาย 
 
ตาราง 1  ความสูงของเก้าอี้ ส าหรับชายหญิงไทย ขนาดสัดส่วนตามอายุและเพศ 
       (กรณีท่ีน่ังสวมรองเท้าควรเพิ่มความสูงของรองเท้าด้วย) 
 

อาย ุ 18-79 ปี       18-24 ปี       25-34 ปี      35-44 ป ี 45-54 ป ี 55-64ปี      65-74ปี 75-79 ปี 
ชาย 15.5 น้ิว   16.0 น้ิว       16.0 น้ิว       15.6 น้ิว      15.5 น้ิว 15.3  น้ิว     15.2 น้ิว    15.2น้ิว 
หญิง 14.0 น้ิว        14.2 น้ิว       14.1 น้ิว       14.1 น้ิว       13.8 น้ิว     13.6 น้ิว    13.9 น้ิว    13.5 น้ิว 
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ตาราง 2 เปรียบเทียบขนาดและสัดส่วนของเก้าอี้ (วัดเป็นน้ิว) 
 

แหล่งท่ีมา ความ
กว้าง ของ  
ท่ีน่ัง  
ก. 

ความลึก
ของท่ีน่ัง 

ข. 

ความสูง
ของท่ีน่ัง        

ค. 

ความสูง 
จาก 

ท่ีน่ังถึงท่ี
พิง ง. 

ความกว้าง
ของท่ีพิง 

จ. 

มุมเอียง  
ของท่ีน่ัง  

ฉ. 

มุมระหว่าง
ท่ีน่ังและท่ี
พิงหน่วย
องศา 

.ครอนเนย์ 17 13.5-15 14-19 5-7.5 4-8 0-5 องศา 95- 115 

.ดิฟฟรีเอนท์ 16 15.16 13.6-20.6 9-10 6-9 0-5 องศา 95 

ดรีย์ฟุส 15 12-15 15 -18 7-11 8.1-5 0-5 องศา 95-105 

แกรนด์จีน 15.17 15.75 14.9-20.8 - 7.9 –11.8 3-5 องศา ปรับเอง 
พาเนอร์โร 17-19 15.5-16 14-20 8-10 6-9 3-5 องศา 95-105 

 
6.  การออกแบบ 
 ความหมายของการออกแบบ 

  ค านิยามความหมายของค าว่า การออกแบบ มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ค านิยามแตกต่าง
กันออกไปตามความเชื่อและความเข้าใจ 
          โกลสไทน์  (Goldstein. 1968: 3) ให้ความเห็นว่า การออกแบบ คือการเลือก และการจัด      
ส่ิงต่างๆ (วัตถุ ส่ิงของ หรือเร่ืองราวเน้ือหา ) ด้วยจุดมุ่งหมายสองอย่าง คือ  เพื่อให้มีระเบียบ และให้มี
ความงาม 
 เบฟลิน (Bevlin. 198: 2) ให้ความเห็นว่า การออกแบบ คือ การรวบรวมส่วนต่างๆ ให้สัมพันธ์
เข้าด้วยกันท้ังหมด 
 อารี สุทธิพันธุ์ (2527: 8) ให้ความหมายของการออกแบบไว้ว่า การออกแบบหมายถึงการ
รู้จักวางแผน เพื่อท่ีจะได้ลงมือกระท าตามท่ีต้องการและการรู้จักเลือกวัสดุ วิธีการเพื่อท าตามท่ีต้องการ
น้ัน โดยให้สอดคล้องกับลักษณะรูปแบบ  และ  คุณสมบัติของวัสดุแต่ละชนิดตามความคิดสร้างสรรค์  
ส าหรับการออกแบบอีกความหมายหน่ึงท่ีให้ไว้ หมายถึงการปรับปรุงรูปแบบผลงานท่ีมีอยู่แล้วหรือส่ิง
ต่างที่มีอยู่แล้วให้เหมาะสมให้มีความแปลกความใหม่เพิ่มขึ้น 
 วิรุณ ต้ังเจริญ (2527: 19) ให้ความเห็นว่า การออกแบบ  คือ การวางแผนสร้างสรรค์รูปแบบ  
โดยวางแผนจัดส่วนประกอบของการออกแบบ ให้สัมพันธ์กับประโยชน์ใช้สอยวัสดุ และการผลิตของส่ิง
ท่ีต้องการออกแบบน้ัน 
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 สิทธิศักด์ิ ธัญศรีสวัสด์ิกุล  (2529: 5) ให้ความเห็นว่า การออกแบบ เป็นกิจกรรมอันส าคัญ
ประการหน่ึงของมนุษย์ ซึ่งหมายถึงส่ิงท่ีมีอยู่ในความนึกคิด  อันอาจจะเป็นโครงการ หรือรูปแบบท่ีนัก
ออกแบบก าหนดขึ้นด้วยการจัด ท่าทาง ถ้อยค า เส้น  สี แสง เสียง รูปแบบ และวัสดุต่างๆ โดยมี
กฎเกณฑ์ทางความงาม 
 พาศนา ตัณฑลักษณ์ (2526: 293) ให้ความเห็นว่า การออกแบบ  เป็นการสร้างสรรค์โดยมี
แบบแผนตามความประสงค์ท่ีก าหนดไว้   การออกแบบ หมายถึงเฉพาะส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเท่านั้น การ
ออกแบบเป็นความพยายามสร้างให้เกิดความเปล่ียนแปลง  โดยการจัดระเบียบ ด้วยความมุ่งหมายท่ี
จะแก้ปัญหา เพื่อสนองประโยชน์ ท้ังของตนเองและสังคมคุณสมบัติของนักออกแบบควรเป็นผู้ท่ีมี
ความรู้  ความช านาญตลอดจนประสบการณ์  และท่ีส าคัญคือเป็นผู้ท่ีมีความคิด  และจินตนาการ การ
ออกแบบการปรับเปล่ียนท่ีเกิดขึ้นโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อการแก้ปัญหา และสนองความต้องการของ
มนุษย์ คือการเริ่มต้น เป็นนั กออกแบบและน าคุณสมบัติอันส าคัญท่ีสร้างความแตกต่างให้กับมนุษย์
จากส่ิงท่ีมีชีวิตอื่นๆ ผลงานการออกแบบท่ีเกิดขึ้นมีขอบเขตท่ีกว้างขวางครอบคลุมต้ังแต่ท่ีเราอาศัย ซึ่ง
ประกอบด้วยอาคารสถานท่ีท าหน้าที่ต่างๆ  กัน ต้ังแต่เป็นท่ีอยู่อาศัย โรงเรียนส าหรับศึกษาหาความรู้  
โรงพยาบาลส าหรับผู้เจ็บป่วย ส านักงาน โรงงานผลิตตลอดจนถึงยานพาหนะและอุปกรณ์เครื่องใช้
ต่างๆ ภายในสถานท่ีเหล่านี้จะพบว่าการออกแบบมีความเกี่ยวข้องกับระบบท่ีซับซ้อนเพื่อแก้ปัญหา
อ านวยความสะดวกและความมีประสิทธิภาพในการเป็นอยู่  ผู้ท่ีจะท าการออกแบบต้องมีความรู้
ความสามารถเชี่ยวชาญเฉพาะในการคิดค้น ไปจนถึงการออกแบบท่ีใช้วิธีเลือกองค์ประกอบทางด้าน 
รูปทรง ขนาดของวัสดุ การประกอบสี และ  การตกแต่งพื้นผิว 
 จากความหมายตามนิยามท่ีกล่าว อาจสรุปขอบเขตของการออกแบบได้เป็น 2 แนวทาง  คือ  
เป็นค านาม หมายถึง ผลงานหรือผลิตผลท่ีเกิดขึ้นจากท้ัง 2 กระบวนการ คือ กระบวนการออกแบบซึ่ง
ยังอยู่ในรูปของแนวความคิด   แบบร่างตลอดจนต้นแบบ   และกระบวนการผลิต  ซึ่งอยู่ในรูป ของ
ผลผลิตท่ีเป็นวัตถุส่ิงของ  หรือ  ผลิตภัณฑ์ต่างๆและถ้าเป็นค ากริยา หมายถึงกระบวนการการท างาน
เพื่อให้เกิดเป็นผลผลิต (นวลน้อย บุญวงษ์.  2542: 1-3) 
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7.  ข้อมูลการสร้างสไตล์การออกแบบ 
 แรงบันดาลใจ  (Inspirtion) เป็นส่ิงท่ีจ าเป็นต่อการออกแบบ การตลาด ตลอดจนการโน้มน้าว
ความสนในและการตัดสินใจซื้อของผู้บริโภคเป็นอย่างยิ่ง เน่ืองจาก  ปัจจุบันมีสินค้าให้เลือกซื้อกันมาก 
ผู้บริโภคมีสิทธิในการเลื อกซื้อ ตา มความพอใจซึ่งนอกจากจะซื้อโดยการ ค านึงถึงความจ าเป็นแล้ว 
อารมณ์  ความประทับใจในตัวสินค้ายังเป็นตัวแปร ท่ีส าคัญในการตัดสินใจซื้อของผู้บริโภค จากสาเหตุ
น้ีท าให้โจทย์ ของการออกแบบผลิตภัณฑ์ในปัจจุบันมีความยุ่งยาก ซับซ้อนมากขึ้น อาจก่อให้เกิด  
ความสับสน  ต่อการออกแบบ  อันเน่ืองมาจากปัจจัยและข้อมูลท่ีหลากหลาย 
 นักออกแบบควรศึกษาท้ังความต้องการอันเป็นรูปธรรมและนามธรรมของผู้บริโภคและ 
น าข้อมูลความต้องการ การเลือกเฟ้น และการจัดการกับข้อมูลท่ีมีอยู่ เพื่อการสร้างเรื่องราวท่ีน่าสนใจ  
เพื่อเป็นการเสริมเอกลักษณ์ของ    ตัวสินค้าและผลิตภัณฑ์  การหาข้อมูลสร้างแรงบัลดาลใจน้ันจ าเป็น 
ต้องใช้ประสาทสัมผัสท้ัง 5 ของนักออกแบบด้วยความประณีตละเอียดอ่อน ในสัมผัสข้อมูลน้ันก่อน 
จากน้ันจะแปรข้อมูลดังกล่าวให้เป็นเรื่องราวท่ีแฝงไปกับผลิตภัณฑ์ได้ทางรูป รส กล่ิน เสียง สัมผัส อีก
เช่นกันซึ่งจะสร้างความรู้สึก คล้อยตาม   เห็นด้วยในเร่ืองราวและท่ีมาของ ผลิตภัณฑ์จนผู้บริโภคยินดี
ตัดสินใจซื้อด้วยความรู้สึกประทับใจเป็นอันว่านักออกแบบสามารถส่ือสารโน้มน้าวผู้บริโภคให้ตัดสินใจ
ซื้อได้ส าเร็จโดยใช้ผลิตภัณฑ์เป็นส่ือ การท่ีนักออกแบบจะสามารถ ใช้ทักษะในการ สร้างเรื่องราวโน้ม
น้าว ผู้อื่นให้เกิดความประทับใจและคล้อยตามได้น้ัน ต้องอาศัยการฝึกฝน การสังเกตการณ์บันทึก
เร่ืองราวสร้างให้เป็นรูปธรรมให้มากท่ีสุด และท่ีขาดไม่ได้คือ ควรทราบถึงแหล่งข้อมูลเร่ืองราวความคิด
สร้างสรรค์งานออกแบบ ส าหรับเคล็ดลับและวิธีการ   ในการเข้าถึงข้อมูลเร่ืองราว  ความคิดสร้างสรรค์
ท่ีนักออกแบบชั้นน าทั่วโลกส่วนใหญ่ได้ปฏิบัติตามกันมานั้นคือ นักออกแบบต้องเข้าใจก่อนว่าท่ีมาของ
ผลิตภัณฑ์ท่ีสามารถโน้มน้าวจิตใจของผู้บริโภคได้น้ัน จะต้องเกิดความประทับใจกับนักออกแบบก่อน
ควรเป็นเร่ืองราวความรู้สึกท่ีใช้ด้านอารมณ์สัมผัส จึงจะมีแรงดึงดูดพอท่ีจะโน้มน้าวผู้บริโภคเกิดความ
ประทับใจได้  โดยท่ีมานั้นคือแรงบันดาลใจ (lnspiration)  จะต้องชัดเจนเร่ิมท่ีนักออกแบบเลือกความ
ประทับใจส่วนตัวขึ้นมา อาจมีหลายอย่างท่ีมีความสัมพันธ์เกี่ยวเน่ืองกันเป็นเรื่องราว โดยเป็นส่ิงท่ี
เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ หรือส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้นมา โดยท่ีนักออกแบบอาจค้นคว้าจากส่ิงพิมพ์  
แหล่งข้อมูลท่ีส าคัญคือห้องสมุดหรือ lnternet แต่ข้อมูลท่ีได้จะจ ากัดเพียงข้อมูลทุติยภูมิจึงอาจสร้าง
ความต่ืนเต้นประทับใจให้นักออกแบบได้ไม่มากนัก หรือจะเป็นการจัดฉากสร้างเรื่ องราวก็ท าได้  แต่
ต้องค านึงถึงอุปกรณ์ให้ดี  แหล่งข้อมูลต่อมาคือการดู จากพิพิธภัณฑ์จะเพิ่มความซาบซึ้งให้มากขึ้น  
เน่ืองจากถ้าเป็นรูปทรง 3มิติ  และให้ความรู้ถึงขนาด (size) มาตราส่วน (scale)สัดส่วน  (proportion)  
บริเวณว่าง (space)  เร่ืองราวและองค์ประกอบอื่นๆ แต่ โดยส่วนใหญ่ก็เป็นการรับรู้ ทางสายตามาถึง
การเดินทางการท่องเท่ียวน้ีเองท่ีเป็นแหล่งข้อมูลท่ีดีมาก  จะให้ความสด สร้างความประทับใจให้กับนัก
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ออกแบบเป็นอย่างมากอาวุธติดมือท่ีขาดไม่ได้คือ กล่องถ่ายรูป และสมุดร่างภาพ อาจมองท้ังส่ิงท่ี   
เป็นนามธรรมและรูปธรรมที่สามา รถสร้างความรู้สึ กประทับใจให้กับตัวนักออกแบบได้ เช่น เร่ืองราว 
วัฒนธรรม ประเพณี ในพื้นท่ี ท่ีได้ไป จากอาหารการกิน เครื่องแต่งกาย เ พลง แฟชั่น  อาคาร
สถาปัตยกรรม  หรือความประทับใจพิเศษเกี่ยวกับธรรทชาติ เช่นทะเล ใต้ทะเลอาจประทับใจใน
ร่างกายมนุษย์ อวัยวะภายในสัตว์   หรือผลงานศิลปะการออกแบบของนักออกแบบโดยอารยะ
ตะวันออก หรือตะวันตก เช่น  Art Deco,art Nouveau,Greek,จะเป็นงานออกแบบ หรืองานศิลปะร่วมสมัย  
ก็เป็นไปได้เช่น Tom  Dixon,Ron Arad  Phililppe  starck หรือเป็นงานออกแบบในอนาคตได้ข้ึนอยู่
กับความประทับใจของนักออกแบบโ ดยเก็บข้อมูลเป็นภาพอาจใช้การร่างหรือการใช้กล่องถ่าย  
เน่ืองจากภาพเดียวสามารถบรรยายถึง อารมณ์ความรู้สึกได้มากกว่าหลายค าพันค าหรือประโยคหลาย
ร้อยประโยค แต่อาจเขียนค าหรือประโยคก ากับเพื่อบันทึกรายระเอียดน้ันไว้  ให้บันทึกภาพเก็บไว้ให้ได้
มากท่ีสุด  จากน้ันเร่ิมปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปน้ี  
 1.   น าภาพร่างจากสมุดร่างภาพ ข้อความ ความรู้ ท้ังรูปธรรมและนามธรรม จากนิตยสาร  
การอัดภาพถ่ายหรือถ่ายเอกสาร การ down load ภาพจาก lneternet อย่าลืมบันทึกอ้างอิงถึงแหล่งท่ีมาด้วย  
เป็นส่ิงส าคัญมาก ในการน าเสนอจะมีน้ าหนักมากขึ้น สามารถค้นคว้าพัฒนาต่อเน่ืองได้ หาเหตุผลว่า
ท าไมคุณถึงชอบส่ิงน้ันๆ ท าไม่ส่ิงน้ันดึงดูดคุณและบันทึกเก็บไว้เพื่อใช้งาน 
 2.  น ามาขยายผลต่อโดยการหาส่ิงเชื่อมโยงให้เกิดเป็นรูปธรรม และเกิดความชัดเจนมาก
ยิ่งขึ้นโดยสามารถเพิ่มเติมภาพหรือข้อมูลท่ีมีความสัมพันธ์กันมาประติดจั ดองค์ประกอบให้เป็นกลุ่ม
ภาพเพื่อร้อยเรียงเร่ืองราวให้ได้ความชัดเจนมากท่ีสุด 
 3. น ามาขยายเรื่องราวโดยพิจารณาหาแนวทางในการประทับใจน้ันๆมาใช้เป็นแก่น
(Theme) ในการออกแบบซึ่ง Mood Board อาจมีหลายรูปแบบและหลายแนวทางก็ได้ขึ้นอยู่กับ
เร่ืองราวและความประทับใจตลอดจนจุ ดประสงค์ในการใช้งานของนักออกแบบ เช่น บางชิ้นใช้เพื่อ
พิจารณาถึงรูปลักษณ์ที่จะเป็นแนวทางการสร้างเอกลักษณ์ในชิ้นงานออกแบบ บางชิ้นเพื่ออาจใช้เพื่อ
แสดงอารมณ์ ของงาน(Style)เพื่อบอกวิถีชีวิตของกลุ่มเป้าหมาย (Life Style) หรือใช้เพื่อแสดงรูปแบบ
วัสดุพื้นผิว  (Texture) และองค์ประกอบอื่นๆ  โดยจัดท าเพิ่มเติมขึ้นได้ตามความเหมาะสมเพื่อความ
ชัดเจนในงานในงานออกแบบของเรา   จากน้ันเชื่อมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่ด้วยกันโดยคิดเชื่อมโยง Mood  
Board  เหล่านั้นในงาน 
 4.  หาสิ่งบ่งชี้หรือแนวทางเบื้องต้นท่ีจะแสดงออกซึ่ง ความประทับใจน้ันว่าจะส่ื อสารผ่าน
อะไร  จะน ามาถ่ายทอดให้ร่วมสมันได้อย่างไร  หรือจะท าให้ เข้ากับความต้องการหรือกลุ่มเป้าหมาย
ได้อย่างไร  เช่นผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ในบ้าน ในร้านค้าคลับบาร์ หรือโรงแรง 
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 5. เมื่อได้ส่ิงท่ีต้องการออกแบบแล้วก็ให้ออกแบบให้สัมพันธ์กับแรงบันดาลใจน้ันได้เลยจะ
ค้นหาแรบันดาลใจก่อนการคิดโจทย์ผลิตภัณฑ์ท่ีจะออกแบบ หรือก าหนดผลิตภัณฑ์ท่ีจะออกแบบก่อน
แล้วค่อยหาแรงบันดาลใจก็ได้ไม่มีกฎเกณฑ์ตายตัวขึ้นอยู่กับสถานการณ์ท่ีนักออกแบบเผชิญแต่ส่ิงท่ี
ขาดไม่ได้ในการคิดสร้างสรรค์งานออกแบบคือแรงบันดาลใจท่ีรู้สึกได้เป็นรูปธรรม (Mood  Board) 
(อรัญ วานิชยากร. 2550: 33, 40)                                                                                                                                                                                  
 
8. การออกแบบผลิตภัณฑ ์(products design)   
 เป็นการออกแบบเครื่องอุปโภคบริโภค เพื่อใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น การออกแบบเครื่องนุ่งห่ม 
เครื่องประดับสิ่งของเครื่องใช้ต่างๆ  ผลิตภัณฑ์เหล่านี้ ส่วนใหญ่เป็นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มีการผลิต
คราวละมากๆในการขายก็ต้องขายให้ได้มากเพื่อให้สัมพันธ์กับการผลิตซึ่งจุดประสงค์ในกา รผลิต
จะต้องค านึงถึงคุณภาพเป็นหลักดังน้ันเพื่อให้การออกแบบบรรลุตามจุดประสงค์  นักออกแบบจะต้อง
ค านึงถึงปัจจัยต่างๆ ในการออกแบบ 

           การออกแบบผลิตภัณฑ์  คือกระบวนการของความคิดและจินตนาการที่สร้างสรรค์ เพื่อ
ประโยชน์ในการใช้สอยในการด ารงชีวิตของมนุษย์เป็นการผสมผสมผสานในเร่ืองของวิทยาศาสตร์และ
สุนทรียศาสตร์ทางด้านศิลปะโดยผลิตภัณฑ์บ างชนิดมีจุดประสงค์ต่อแนวทางการด า รงชีวิตโดย
ค านึงถึงผลกระทบต่อผู้บริโภคสังคมและส่ิงแวดล้อมบางชนิดตอบสนองต่อค่านิยมในสังคมตามวิธีของ
สังคมท่ีมีความเจริญทางเทคโนโลยี  
 
9. หลักการออกแบบผลิตภัณฑ ์ 
 9.1 หน้าที่ใช้สอย หน้าที่ใช้สอยถือเป็นหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีส าคัญท่ีสุดเป็นอันดับแรกท่ี
ต้องค านึงผลิตภัณฑ์ทุกชนิดต้องมีหน้าที่ใช้สอยถูกต้องตามเป้าหมายท่ีต้ังไว้คือสามารถตอบสนอง
ความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและสะดวกสบายผลิตภัณฑ์น้ันถือว่ามีประโยชน์ใช้สอยดี 
(HIGHFUNCTION)แต่ถ้าหากผลิตภัณฑ์ใดไม่สามารถสนองความต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ
ผลิตภัณฑ์น้ันก็จะถือว่ามีประโยชน์ใช้สอยไม่ดีเท่าที่ควร  (LOW FUNTION) ส าหรับค าว่าประโยชน์ใช้
สอยดี (HIGH FUNCTION) น้ัน ดลต์ รัตนทัศนีย์  (2528: 1) ได้กล่าวไว้ว่ า เพื่อให้ง่ายแก่การเข้าใจ
ขอให้ดูตัวอย่างการออกแบบมีดห่ันผักแม้ว่ามีดห่ันผักจะมีประสิทธิภาพในการห่ันผักให้ขาดได้ตาม
ความต้องการ  แต่จะกล่าวว่า  มีดน้ันมีประโยชน์ใช้สอยดี  (HIGH FUNCTION) ยังไม่ได้  จะต้องมี
องค์ประกอบอย่างอื่นร่วมอีกเช่นด้ามจับของมีดน้ันจะต้องมีความโค้งเว้าท่ีสัมพันธ์กับขนาดของมือผู้ใช ้
ซึ่งจะเป็นส่วนท่ีก่อให้เกิดความสะดวกสบายในการห่ันผักด้วยและภา ยหลังจากการใช้งานแล้วยัง
สามารถท าความสะอาดได้ง่ายการเก็บและบ ารุงรักษาจะต้องง่ายสะดวกด้วยประโยชน์ใช้สอยของมีด
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จึงจะครบถ้วนและสมบูรณ์เร่ืองหน้าที่ใช้สอยนับว่ าเป็นส่ิงท่ีละเอียดอ่อนซับซ้อนมากผลิตภัณฑ์
บางอย่างมีประโยชน์ใช้สอยตามท่ีผู้คนท่ัวๆ  ไปทราบเบื้องต้นว่ามีหน้าที่ใช้สอยแบบน้ี แต่ความ
ละเอียดอ่อนท่ีนั กออกแบบได้คิดออกมานั้น  ได้ตอบสนองความสะดวกสบายอย่างเต็มท่ี  เช่น มีดใน
ครัวมีหน้าที่หลักคือใช้ความคมช่วยในการห่ั นสับแต่เราจะเห็นได้ว่ามีการออกแบบมีดท่ี ใช้ในครัวอยู่
มากมายหลายแบบหลายชนิดตามความละเอียดในการใช้ประโยชน์เป็นการเฉพาะท่ีแตกต่างเช่น มีด
ส าหรับปอกผลไม้มีดแล่เน้ือสัตว์  มีดสับกระดูก  มีด บะช่อ  มีดห่ันผัก  เป็นต้น ซึ่งก็ได้มีการออกแบบ
ลักษณะแตกต่างกันออกไปตามการใช้งาน ถ้าหากมีการใช้มีดอยู่ชนิดเดียวแล้วใช้กันทุกอย่างต้ังแต่แล่
เน้ือ สับบะช่อ  สับกระดูก  ห่ันผัก ก็อาจจะใช้ได้  แต่จะไม่ได้ความสะดวกเท่าที่ควร  หรืออาจได้รับ
อุบัติเหตุขณะท่ีใช้ได้  เพราะไม่ใช่ประโยชน์ใช้สอยท่ีได้รับการออกแบบมาให้ใช้เป็นการเฉพาะอย่าง  
การออกแบบเก้าอี้ก็เหมือนกัน หน้าที่ใช้สอยเบื้องต้นของเก้าอี้  คือใช้สาหรับน่ัง  แต่น่ังในกิจกรรมใดน่ัง
ในห้องรับแขกขนาดลักษณะรูปแบบเก้าอี้ก็เป็นความสะดวกในการน่ังรับแขกพูดคุยกันน่ังรับประทาน
อาหาร ขนาดลักษณะเก้าอี้ก็เป็นความเหมาะสมกับโต๊ะอาหาร  น่ังเขียนแบบบนโต๊ะเขียนแบบ  เก้าอี้ก็
จะมีขนาดลักษณะท่ีใช้สาหรับการน่ังทางานเขียนแบบถ้าจะเอาเก้าอี้รับแขกมาใช้นั่งเขียนแบบ ก็คงจะ
เกิดการเมื่อยล้า ปวดหลัง ปวดคอ แล้วนั่งท างานได้ไม่นาน ตัวอย่าดังกล่าวต้องการที่จะพูดถึงเร่ืองของ
หน้าที่ใช้สอย ของผลิตภัณฑ์ว่าเป็นส่ิงท่ีส าคัญและเอียดอ่อนมากซึ่ งนักออกแบบจ าเป็นอย่างยิ่งท่ี
จะต้องศึกษาข้อมูลอย่างละเอียด  
 9.2 ความปลอดภัย ส่ิงท่ีอ านวยประโยชน์ได้มากเพียงใด  ย่อมจะมีโทษเพียงน้ัน  ผลิตภัณฑ์
ท่ีให้ความสะดวกต่างๆ มักจะเกิดจากเครื่องจักรกลและเครื่องใช้ไฟฟ้า การออกแบบควรค านึงถึงความ
ปลอดภัยของผู้ใช้ ถ้าหลีกเล่ียงไม่ได้ก็ต้องแสดงเครื่องหมายไว้ให้ชัดเจนหรือมี ค าอธิบายไว้  ผลิตภัณฑ์
ส าหรับเด็ก  ต้องค านึงถึงวัสดุ ท่ีเป็นพิษเวลาเด็กเอาเข้าปากกัดหรือ อม  นักออกแบบจะต้องค านึงถึง
ความปลอดภัย  ของผู้ใช้เป็นส าคัญ  มีการออกแบบบางอย่าง   ต้องใช้เทคนิคท่ีเรียกว่า  แบบธรรมดา  
แต่คาดไม่ถึงช่วยในการให้ความปลอดภัยเช่นการออกแบบหัวเกลียววาล์  ถังแก๊ส หรือปุ่มเกลียวล็อค
ใบพัดของพัดลม  จะมีการทาเกลียวเปิดให้ย้อนศรตรงกันข้ามกับเกลียวท่ัวๆ  ไป เพื่อความปลอดภัย  
ส าหรับคนท่ีไม่ทราบหรือเคยมือไปหมุนเล่นคือ  ยิ่งหมุนก็ยิ่งขันแน่น  เป็นการเพิ่มความปลอดภัย ให้แก่
ผู้ใช้  
 9.3 ความแข็งแรง ผลิตภัณฑ์จะต้องมีความแข็งแรงในตัวของผลิตภัณฑ์หรือโครงสร้างเป็น
ความเหมาะสมในการท่ีนักออกแบบรู้จักใช้คุณสมบัติของวัสดุและจานวน  หรือปริมาณของโครงสร้าง  
ในกรณีท่ีเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีจะต้องมีการรับน้ า หนัก เช่น โต๊ะ เก้าอี้  ต้องเข้าใจหลักโครงสร้างและการรับ
น้ าหนัก อีกท้ังต้องไม่ท้ิงเร่ืองของความสวยงามทางศิลปะ  เพราะมีปัญหาว่า  ถ้าใช้โครงสร้างให้มาก
เพื่อความแข็งแรง จะเกิดสวนทางกับความงาม นักออกแบบจะต้องเป็นผู้ดึงเอาสิ่งสองส่ิงน้ีเข้ามาอยู่ใน
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ความพอดีให้ได้ส่วนคว ามแข็งแรงของตัวผลิตภัณฑ์เองน้ัน ก็ขึ้นอยู่ท่ีการออกแบบรูปร่างและการ
เลือกใช้วัสดุและประกอบกับการศึกษาข้อมูลการใช้ผลิตภัณฑ์ว่าผลิตภัณฑ์ดังกล่าวต้องรับน้ าหนักหรือ
กระทบกระแทกอะไร หรือไม่ในขณะใช้งานก็คงต้องทดลองประกอบการออกแบบไปด้วย  แต่อย่างไรก็
ตาม ความแข็งแรงของโครงสร้างหรือตัวผลิตภัณฑ์นอกจา กเลือกใช้ประเภทของวัสดุโครงสร้างที่
เหมาะสมแล้วยังต้องค านึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย  
 9.4 ความสะดวกสบายในการใช้  นักออกแบบต้องศึกษาวิชากายวิภาคเชิงกลเกี่ยวกับ
สัดส่วน ขนาด และขีดจ ากัดท่ีเหมาะสมสาหรับอวัยวะส่วนต่างๆ  ในร่างกายของมนุษย์ทุกเพศ  ทุกวัย 
ซึ่งจะป ระกอบด้วยความรู้ทางด้านขนาดสัดส่วนมนุษย์ (ANTHROPOMETRY) ด้านสรีรศาสตร์  
(PHYSIOLOGY) จะท าให้ทราบ ขีดจ ากัด ความสามารถของอวัยวะส่วนต่างๆ  ในร่างกายมนุษย์  เพื่อ
ใช้ประกอบการออกแบบหรือศึกษาด้านจิตวิทยา(PSYCHOLOGY) ซึ่งความรู้ในด้านต่างๆที่กล่าวมานี้
จะท าให้นักออกแบบ ออกแบบและ ก าหนดขนาด  (DIMENSIONS) ส่วนโค้ง  ส่วนเว้า  ส่วนตรง ส่วน
แคบของผลิตภัณฑ์ต่างๆ  ได้อย่างพอเหมาะกับร่างกายหรืออวัยวะของมนุษย์ท่ีใช้ก็จะเกิดความ
สะดวกสบายในการใช้การไม่เมื่อยมือหรือเกิดการล้าในขณะท่ีใช้ไปนานๆ  ผลิตภัณฑ์ท่ีจ า เป็นอย่างยิ่ง
ท่ีต้องศึกษาวิชา ดังกล่าวก็จะเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีผู้ใช้ต้องใช้อวัยวะร่างกายไปสัมผัสเป็นเวลานาน  เช่น 
เก้าอี้ ด้าม เครื่องมือ  อุปกรณ์ต่างๆ  การออกแบบภายในห้องโดยสารรถยนต์  ท่ีมือจับรถจักรยาน  ปุ่ม
สัมผัสต่างๆ เป็นต้น ผลิตภัณฑ์ท่ียกตัวอย่างมานี้ถ้าผู้ใช้ผู้ใดได้เคยใช้มาแล้วเกิดความไม่สบายร่างกาย
ขึ้นก็แสดงว่าศึกษากายวิภาคเชิงกลไม่ดีพอแต่ท้ังน้ีก็ต้องศึกษาผลิตภัณฑ์ดังกล่าวให้ดีก่อน  จะไปเหมา
ว่าผลิตภัณฑ์น้ันไม่ดี  เพราะผลิตภัณฑ์บางชนิดผลิตมาจากประเทศตะวันตกซึ่งออกแบบโดยใช้
มาตรฐานผู้ใช้ของชาวตะวันตกท่ีมีรูปร่างใหญ่โตกว่าชาวเอเชียเมื่อชาวเอเ ชียนามาใช้อาจจะไม่พอดี
หรือหลวมไม่สะดวกในการใช้งาน นักออกแบบจึงจ า เป็นต้องศึกษาสัดส่วนร่างกายของชนชาติหรือ
เผ่าพันธุ์ที่ใช้ผลิตภัณฑ์เป็นเกณฑ์  
 9.5 ความสวยงาม ผลิตภัณฑ์ในยุคปัจจุบันน้ีความสวยงามนับว่ามีความส าคัญไม่ยิ่งหย่อน
ไปกว่าหน้าที่ใช้สอยเลยความสวยงามจะเป็นส่ิงท่ีทาให้เกิดการตัดสินใจซื้อเพราะประทับใจส่วนหน้าที่
ใช้สอยจะดีหรือไม่ต้องใช้เวลาอีกระยะหน่ึงคือใช้ไปเร่ือยๆก็จะเกิดข้อบกพร่องในหน้าที่ใช้สอยให้เห็น
ภายหลัง ผลิตภัณฑ์บางอย่างความสวยงามก็คือหน้าที่ใช้สอยน่ันเอง  เช่น ผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกของ
โชว์ตกแต่งต่างๆ ซึ่งผู้ซื้อเกิดความประทับใจในความสวยงามของผลิตภัณฑ์ความสวยงามจะเกิดมา
จากส่ิงสองส่ิงด้วยกันคือ  รูปร่าง (FORM) และสี (COLOR) การก าหนดรูปร่างและสี  ในงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ไม่เหมือนกับการก าหนด  รูปร่าง  สี ได้ตามความนึกคิดของจิตรกรท่ีต้องการ  แต่ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ เป็นในลักษณะศิลปะอุตสาหกรรมจะท า ตามความชอบความรู้สึกนึกคิดของนั ก
ออกแบบแต่เพียงผู้เดียวไม่ได้จ า เป็นต้องยึดข้อมูล  และกฎเกณฑ์ผสมผสานรูปร่างและสีสันให้
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เหมาะสม ด้วยเหตุของความส าคัญของ รูปร่าง และสีท่ีมีผลต่อผลิตภัณฑ์ นักออกแบบจึง จ าเป็นอย่าง
ยิ่งท่ีจะต้องศึกษาวิชาทฤษฏีหรือหลีกการออกแบบและวิชาทฤษฏีสีซึ่ งเป็นวิชาทางด้านของศิลปะแล้ว
น ามาประยุกต์ผสานใช้กับศิลปะทางด้านอุตสาหกรรมให้เกิดความกลมกลืน 

 9.6 ราคาพอสมควร  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึ้นมาขายน้ันย่อมต้องมีข้อมูลด้านผู้บริโภค และ 
การตลาดท่ีได้ค้นคว้าและส ารวจแล้ว ผลิตภัณฑ์ย่อมจะต้องมีการก าหนดกลุ่มเป้าหมายท่ีจะใช้ว่าเป็น  
คนกลุ่มใด อาชีพฐานะเป็นอย่างไร มีความต้องการใช้สินค้า หรือผลิตภัณฑ์น้ีเพียงใด นักออกแบบก็จะ
เป็นผู้ก าหนดแบบผลิตภัณฑ์ประมาณราคาขา ยให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายท่ี จะซื้อได้การจะได้มา
ซึ่งผลิตภัณฑ์ท่ีมีราคาเหมาะสมกับผู้ซื้อน้ัน ก็อยู่ท่ีการเลือกใช้ชนิดหรือเกรดของวัสดุ  และเลือกวิธีการ
ผลิตท่ีง่ายรวดเร็ว  เหมาะสม  อย่างไรก็ดี  ถ้าประมาณการออกมาแล้ว  ปรากฏว่า  ราคาค่อนข้างจะสูง
กว่าที่ก าหนดไว้  ก็อาจจะมีการเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาองค์ประกอบด้านต่างๆ  กันใหม่  แต่ก็ยังต้อง
คงไว้ซึ่งคุณค่าของผลิตภัณฑ์น้ัน เรียกว่าเป็นวิธีการลดค่าใช้จ่าย  
 9.7 การซ่อมแซมง่าย หลักการนี้คงจะใช้กับผลิตภัณฑ์ เครื่องจักรกล เครื่องยนต์ เครื่องใช้ไฟฟ้า
ต่างๆ ท่ีมีกลไกภายในซับซ้อน อะไหล่บางชิ้นย่อมต้องมีการเส่ือมสภาพไปตามอายุ การใช้งานหรือการ
ใช้งานในทางที่ผิดนักออกแบบย่ อมท่ีจะต้องศึกษาถึงต าแหน่งในการจัดวางกลไกแต่ละชิ้นตลอดจน
นอตสกรูเพ่ือท่ีจะได้ออกแบบส่วนของฝาครอบบริเวณต่างๆ ให้สะดวกในการถอดซ่อมแซมหรือเปล่ียน
อะไหล่ง่าย  
 9.8 วัสดุและวิธีการผลิต ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท่ีผลิตด้วยวัสดุสังเคราะห์ อาจมี   กรรมวิธี
การเลือกใช้วัสดุและวิธีผลิตได้หลายแบบ  แต่แบบหรือวิธีใดถึงจะเหมาะสมท่ีสุด  ท่ีจะไม่ท า ให้ต้นทุน
การผลิตสูงกว่าท่ีประมาณฉะน้ันนักออกแบบคงจะต้องศึกษาเร่ืองวัสดุและวิธีผลิตให้ลึกซึ้ง โดยเฉพาะ
วัสดุจ าพวกพลาสติกในแต่ละชนิดจะมีคุณสมบัติทางกายภาพท่ีต่างกันออกไป  เช่น มีความใส ทน
ความร้อน ผิวมันวาว ทนกรดด่างได้ดี ไม่ล่ืน เป็นต้น ก็ต้องเลือกให้  คุณสมบัติดังกล่าวให้เหมาะสมกับ
คุณสมบัติ ของ ผลิตภัณฑ์ท่ีพึงมียิ่งในยุคสมัยน้ี มีการรณรงค์ช่วยกันพิทักษส่ิ์งแวดล้อมด้วยการใช้วัสดุ
ท่ีน ากลับหมุนเวียนมาใช้ใหม่ ก็ยิ่งท าให้นักออกแบบย่อมต้องมีบทบาทเพิ่ มขึ้นอีกคือ  เป็นผู้ช่วยพิทักษ์  
ส่ิงแวดล้อมด้วยการเลือกใช้วัสดุท่ีหมุนเวียน  กลับมาใช้ใหม่ได้ ท่ีเรียกว่า “ รีไซเคิล ”  
 9.9 การขนส่ง  นักออกแบบต้องค านึงถึงการประหยัดค่าขนส่ง  การขนส่งสะดวกหรือไม่  
ระยะใกล้หรือระยะไกลกินเน้ือท่ีในการขนส่งมากน้อยเพียงใดการขน ส่งทางบกทางน้าหรือทางอากาศ
ต้องท าการบรรจุหีบห่ออย่างไร ถึงจะท าให้ผลิตภัณฑ์ไม่เกิดการเสียหายช า รุด ขนาดของตู้คอนเทนเนอร์
บรรทุกสินค้าหรือเน้ือท่ีท่ีใช้ในการขนส่งมีขนาด กว้าง ยาว สูง เท่าไหร่ เป็นต้น หรือในกรณีท่ีผลิตภัณฑ์
ท่ีท าการออกแบบมีขนาดใหญ่โตยาวมาก  เช่น เตียง หรือพัดลมแบบต้ังพื้น   นักออกแบบ ก็ควรที่จะ
ค านึงถึงเรื่องการขนส่ง  ต้ังแต่ขั้นตอนของการออกแบบกันเลย  คือออกแบบให้มีชิ้นส่วนสามารถถอด
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ประกอบได้ง่าย  สะดวก เพื่อท าให้หีบห่อมีขน าดเล็กสุดสามารถบรรจุได้ในลังท่ี เป็นขนาดมาตรฐาน  
เพื่อการประหยัดค่าขนส่งเมื่อผู้ซื้อซื้ อไปก็สามารถที่จะขนส่งได้ด้วยตนเองน า กลับไปบ้านก็สามารถ
ประกอบชิ้นส่วนให้เข้ารูปเป็นผลิตภัณฑ์ได้โดยสะดวกด้วยตนเอง  เร่ืองหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ี
ได้กล่าวมาทั้ง  9 ข้อน้ีเป็นหลักการที่  นักออกแบบผลิตภัณฑ์ต้องค านึงถึงเป็นหลักการทางสากลท่ีได้
กล่าวไว้ในขอบเขตอย่า งกว้าง ครอบคลุมผลิตภัณฑ์ไว้ท่ัวทุกกลุ่มทุกประเภทในผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด
น้ันอาจจะไม่ต้องค านึงหลักการดังกล่าวครบทุกข้อก็ได้  ขึ้นอยู่กับความซับซ้อนของผลิตภัณฑ์หรือ
ผลิตภัณฑ์บางชนิดก็อาจจะต้องค านึงถึงหลักการดังกล่าวครบถ้วนทุกข้อ  เช่น ออกแบบผลิตภัณฑ์ไว้
แขวนเส้ือ ก็คงจะเน้นหลักการด้านประโยชน์ใช้สอย ความสะดวกในการใช้และความสวยงามเป็นหลัก  
คงจะไม่ต้องไปค านึงถึงด้านการซ่อมแซม  เพราะไม่มีกลไกซับซ้อนอะไร  หรือการขนส่ง  เพราะขนาด
จ ากัดตามประโยชน์ใช้สอยบังคับ  เป็นต้น ในขณะท่ีผลิตภัณฑ์บางอย่าง  เช่น ออกแบบผลิตภัณฑ์
รถยนต์ ก็จาเป็นท่ีนักออกแบบจะต้องค านึงถึงหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ครบท้ัง 9 ข้อ เป็นต้น  
 9.10  ระดับการสร้างสรรค์ 4 ระดับ  
  1.  การค้นพบส่ิงใหม่ (Discovery)ได้แก่ผลงานซึ่งเป็นส่ิงใหม่ยังไม่เคยค้นพบมาก่อน  
ในงานออกแบบปัจจุบันไม่ค่อยเห็นนัก  เน่ืองจากการออกแบบมีรากฐาน  การพัฒนามาจากงานเดิม
การค้นพบส่ิงใหม่ส่วนใหญ่น้ันมักจะเกิดขึ้นในวงการวิทยาศาสตร์การค้นพบทฤษฎีและหลักการ  หรือ
สารใหม่ๆ เป็นต้น  
  2. การริเริ่มใหม่ (Innovation)เป็นผลงานท่ีเกิดขึ้นจากการนาหลักการหรือการค้นพบ
มาใช้สร้างให้เกิดส่ิงใหม่ ท่ีมีคุณค่า ในการแก้ปัญหา เช่น เครือ่งยนต์ท่ีใช้น้ามัน เปล่ียนมาเป็นใช้ไฟฟ้า 
  3.  การสังเคราะห์ใหม่(Synthesis)เป็นผลงานท่ีเกิดจากการรวบรวมผลงานเดิมท่ีมีอยู่
แล้ว มาสังเคราะห์สร้างให้เกิดเป็นส่ิงใหม่  เช่น การรวบรวมความสามารถด้าน  ถ่ายรูป ถ่ายวีดีโอ
อินเตอร์เน็ทไว้ เกม แผนท่ี โทรทัศน์ ฯลฯ ไว้ในโทรศัพท์มือถือ  
  4. การดัดแปลงใหม่ (Mutation)เป็นผลงานท่ีพบเห็นท่ัวไป  ซึ่งมีการเปล่ียนแปลง
รูปแบบ ขนาดหรือคุณสมบัติบางประการ ให้มีความแตกต่างจากส่ิงของท่ีมีอยู่เดิม ท าให้ผู้ผลิตต้องเร่ง 
ผลิตสินค้าประเภทเดิม  แต่งสามารถดึงดูดความสนใจได้ดีกว่า  อันเป็นผลท า ให้เกิดการแข่งขันทาง
การค้า  
 9.11 สิ่งดลใจในการออกแบบ (Inspiration) แรงดลใจหรือแรงบันดาลใจมาจากส่ิงต่างที่
นักออกแบบได้มีประสบการตรงจากการพบเห็น  หรือจากมโนภาพของความคิด  ซึ่งเป็นเส้นทางสร้าง
แนวคิด ในการสร้างสรรค์งานออกแบบ ตัวอย่างส่ิงดลใจ  
  1.  รูปทรงธรรมชาติ(Natural from inspiration)เช่น รูปทรงของคน, สัตว์, พืช, แร่ธาตุ  
  2.  รูปทรงเรขาคณิต(Ceomatic from inspiration)  
  3.  รูปทรงอิสระ(free from inspiration) 
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 9.12 ลักษณะของผลิตภัณฑ์ (Style)  
           1.  แบบโบราณ (Old style) เป็นการออกแบบแนวอนุรักษ์นิยม  โดยยึดแบบอย่างจาก
ของเดิมมาออกแบบ 
                 2.  แบบอมตะ (Classic style) คือการออกแบบท่ีมีมานานแต่ยังไม่ล้าสมัย  
                 3. แบบร่วมสมัย(Contemporarystyle)คือการน าเอาของเก่าและของใหม่มาออกแบบ
ให้เหมาะสมกับยุคสมัย  
                 4. แบบทันสมัย(Modern style)การออกแบบท่ีเป็นปัจจุบัน เข้ากับสมัยนิยม  
                 5.  แบบล้าสมัย(Advance style)คือการออกแบบท่ีมองถึงอนาคตหรือเป็นผู้น า  
  
10. การแบ่งขั้นตอนกระบวนการออกแบบ ชุดน่ังเล่น  
 เน่ืองจากนักออกแบบแต่ละคนเมื่อผ่านประสบการณ์ในการท างานมาช้านานได้สะสมความรู้
ความช านาญตลอดจนความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาหรืออุปสรรคขณะลงมือท างานจึงพัฒนาขั้นตอนการ
ท างานเฉพาะเป็นตัวเองตามความถนัดและความมีประสิทธิผลด้วยวิธีท่ี ตนได้เรียนมาการวางแบบ
แผนการท างาน ไว้เป็นเสมียนคู่มือการปฏิบัติงาน เพื่อให้นักออกแบบและเจ้าหน้าที่ฝ่ายต่างๆ
ปฏบิัติการเป็นขั้นตอนมีการก าหนดอย่างชัดเจนเกี่ยวกับลักษณะผลผลิตท่ีต้องท าส่งในแต่ละขั้นตอน
และให้ ด าเนินไปเป็นล าดับอย่างเคร่งครัด การท างานตามแบบแผนอย่างเป็นข้ันตอนมีส่วนช่วยให้      
การออกแบบประสบความส าเร็จได้เป็นอย่างดี วิธี การแบ่งขั้นตอนการท างาน แบ่งการท างานออกเป็น 
8 ขั้น คือ 
 ขั้นตอนการท างาน 
 1.  การก าหนดขอบเขตของปัญหา (Location of Problem)  การน าโจทย์ หรือปัญหา ท่ีได้รับ
ในงานออกแบบน ามาศึกษาพิจารณาให้เข้าใจถึงเง่ือนไขต่างๆ  ท่ีเกี่ยวข้องกับการก าหนดขอบเขตการ
ท างานเพื่อแก้ปัญหาอย่างเหมาะสมไม่กว้างหรือแคบจนเกินไป 
        2. การค้นหาข้อมูล (Data) การศึกษาและรวบรวมข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบ น ามา
จัดจ าแนกอย่างเป็นระบบตามหัวข้อท่ีมีความสัมพันธ์กับปัญหาข้อมูลมีคุณค่าช่วยให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจและช่วยเสนอแนะวิธีการต่างๆส าหรับแก้ปัญหา 
 3. การวิเคราะห์ (Analysis) การน าข้อมูลท่ีจ าแนกไว้มาแยกแยะ เปรียบเทียบ และจัดให้เกิด
ความสัมพันธ์กัน ผลจากการวิเคราะห์จะช่วยเสนอแนะต้ังแต่ทางเลือก จนถึงเกณฑ์ส าหรับการ
พิจารณาทางเลือกต่างๆ ในการแก้ปัญหา 
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 4. การสร้างแนวความคิดหลัก (Conceptual Design) ใช้เทคนิคต่างๆ เพื่อสร้างสรรค์
แนวความคิดหลั กในการออกแบบ  แนวความคิดหลักควรมีลักษณะท่ีสามารถแก้ปัญหาที่ส าคัญ ได้
อย่างตรงประเด็นและมีความกว้างครอบคลุมการแก้ปัญหาย่อยมีความแปลกให ม่ไม่ซ้ ากับแนวทางที่
เคยมีมาก่อน และยังมี ลักษณะเป็นความคิดหรือสมมุติฐาน ท่ีอาจจะยังเป็นนามธรรมนอกจากน้ี
แนวความคิดในการออกแบบไม่ ได้มีอยู่เพียงครั้งเดียว โดยเฉพาะส าหรับปัญหาที่ซับซ้อนในระยะแรก
เป็นการสร้างแนวความคิดโดยรวมและเมื่อท าการออกแบบก็จะมีการสร้างแนวเสริมตามไปแต่ละ
ขั้นตอนหรือทุกๆระดับการแก้ปัญหาทั้งน้ี เพื่อให้การออกแบบลึกลงไปทุกขั้นตอนสามารถท าได้ อย่าง 
สร้างสรรค์มากขึ้น 
 5. การออกแบบร่าง  (Prelinary Design) การน าแนวความคิดหลักมาตีความแปรรูป หรือ 
ประยุกต์สร้างขึ้นจากส่ิงท่ีเป็นนามธรรมได้กลายเป็นรูปธ รรม มีตัวตนมองเห็นและจับต้องได้  ด้วยการ
ร่างเป็นภาพ 2 มิติหรือสร้างหุ่นจ าลอง 3 มิติแบบร่างควรมีจ านวนมาก มีความแตกต่างหลากหลาย 
ทางด้านรู ปร่าง หน้าตา ขนาด ส่วนประกอบ ต้ังแต่โครงสร้างถึงส่วนประกอบย่อย พร้อมท้ังให้
ค าอธิบาย หรือกราฟฟิกแสดงหลักวิธีการและความคิดเห็นของผู้ออกแบบต่อแบบเหล่านั้น 
 6. การคัดเลือก (Selelction)  การน าแบบร่างที่สร้างขึ้นเป็นจ านวนมาก เปรียบเทียบ โดยใช้
หลักเกณฑ์ท่ีได้จากก าร วิเคราะห์ เพื่อคัดเลือกแบบท่ีมี ความเหมาะสมสูงสุดสามารถแก้ปัญห าได้
ส าเร็จ ด้วยวิธีการท่ีง่ายประหยัดและมีความเป็นไปได้จริงท้ังในการผลิตและการตลาด 
 7. การออกแบบรายละเอียด (Detail Design) การน าแบบท่ีผ่านการพิจารณาเลือกแล้วมา
พัฒนาต่อไปจนถึงขั้นรายละเอียดของส่ วนประกอบย่อยต่างๆ  เพื่อให้เกิดความสมบูรณ์ครบถ้วนมาก
ยิ่งขึ้น  การออกแบบรายละเอียดจะเกิดขึ้นขณะเขียนแบบ นับเป็นข้ันตอนส าคัญท่ีมีส่วนช่วย
เปล่ียนแปลงแบบท่ีมาจากแนวความคิดธรรมดาให้กลายเป็นแบบท่ีน่าสนใจและใช้งานได้ดีหรือในทาง
ตรงกันข้าม คือมีส่วนท าลายแนวความคิดท่ี ดีให้ด้อยคุณค่าลงจากความหยาบหรือการขาดความเอา
ใจใส่ในรายละเอียดของงาน 

 8. การประเมินผล  (Evaluation) การน าแบบท่ีส าเร็จท้ังในลักษณะงา น 2 มิติและ 3 มิติ มา
ท าการประเมินผลงานน้ันๆ ว่ามีความถูกต้องและครบถ้วนตามขอบเขตและจุดมุ่งหมายท่ีต้ังไว้เพียงใด        
การประเมิ นผลช่วยให้รู้ระดับคุณภาพของงานออกแบบและเป็นการตรวจสอบขั้นสุดท้ายก่อนการ
ลงทุนผลิตและจ าหน่าย (นวลน้อย บุญวงษ์.  2542: 142 – 143) 
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11.  สิ่งท่ีขาดไม่ได้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ 
 เราอาจเห็นงานออกแบบท่ีทรงคุณค่าในแบบศิลปวัตถุ  แต่ส่วนใหญ่แล้ว มันคืองาน
สร้างสรรค์ท่ีตอบสนองความต้องการของตลาดและของผู้ใช้เป็นส าคัญ กระบวนการออกแบบท่ีเข้าใจ
กันสากลน้ัน ไม่ใช่กระบวนการสร้างสรรค์ตามแรงบันดาลใจส่วนตัว ในหลายส่วนของการท างานต้อง
พึงพาข้อมูลจากวิธีการท่ีเรียกว่า  “วิจัยการตลาด” วิธีการน้ีถือเป็นสาระส าคัญอันหน่ึงของกระบวนการ
ออกแบบ (Design Method) ท่ีนักออกแบบจ าเป็นต้องรู้และเข้าใจ เพื่อให้สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ 
หน่ึงๆ ได้ตรงใจลูกค้าที่สุด 
 ฒาลิสา ประพันธ์ศิลป์ (2552)  Senior  Researcher บริษัท Synovate  ผู้เชี่ยวชาญการหา
ข้อมูลสนับสนุนด้ านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุปโภคบริโภค  ได้กล่า วถึงวิธีการหาข้อมูล อันจะเป็น
ประโยชน์กับนักออกแบบและผู้ประกอบการรายย่อย  เธอกล่าวว่า โดยท่ัวไปบริษัทมาร์เก็ตต้ิงรีเสิร์ชจะ
มีอยู่ 2 ฝ่าย คือ ฝ่ายวิจัยเชิงปริมาณ (Quantity Research) และฝ่ายวิจัยเชิงคุณภาพ (Quality 
Research) ซึ่งผลการวิจัยท้ังสองฝ่ายจะถูกน ามา ใช้ควบคู่กัน ฝ่ายวิจัยเชิงคุณภาพจะได้พบปะพูดคุย
กับผู้บริโภคซึ่งเป็น กลุ่มเป้ าหมายหลักของผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด ซึ่งวิธีการวิจัยจะน ามาใช้ให้ได้มาซึ่ง
ข้อมูลส าหรับออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่  ก็ได้แก่ 
 1. Focus Group: วิธีน้ีคือ การเชิญกลุ่มผู้บริโภคเป้าหมายมาพูดคุยกันเป็น กลุ่มเล็กๆ ซึ่ง
ผู้บริโภคเหล่านี้ จะพูดคุยและท ากิจกรรมร่วมกันในหลายๆ  เร่ือง เช่นการทดลองผลิตภัณฑ์ใหม่ การดู
โฆษณาตัวใหม่ เป็นต้น  ข้อดีของการท า Focus Group  คือเราสามารถได้รับข้อมูลเชิงลึกได้อย่าง
รวดเร็ว เพราะเมื่อผู้บริโภคเป้าหมายได้พูดคุยเป็นกลุ่ม ก็จะเกิดก ารแลกเปล่ียนความคิดเห็น   เกิด
ไอเดียใหม่ๆ ขึ้นมา อย่างไรก็ตาม Focus Group ยังไม่สามารถท าให้เราเห็นถึงพฤติกรรมที่แท้จริงของ
ผู้ใช้ได้ ซึ่งวิธีวิจัยในอันดับต่อไปจะเข้ามาตอบโจทย์ด้านพฤติกรรมการบริโภคท่ีว่าน้ี 
 2. Ethnography: คือวิธีการท่ีผู้วิจัยเข้าไปสังเกตกา รณ์ และใช้เวลาร่วมกับผู้บริโภค
เป้าหมาย ในสภาพแวดล้อมท่ีเขาใช้ชีวิตอยู่จริงๆ วิธีน้ีแหละเหมาสมกลับกลุ่มผลิตภัณฑ์ในประเภท
ไลฟ์สไตล์ ท่ีต้องสังเกตพฤติกรรมการใช้กันอย่างใกล้ชิด เป็นวิธีท าให้ได้มาซึ่ง “ข้อมูลท่ีมีมิติ” และเป็น 
ประโยชน์ต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อย่างมาก 
 หลักการวิจัยแบบ Ethnography  มีวิธีการสังเกตการณ์ 3 แบบ คือ 
 -   Personal Inventory: สังเกตข้องของเครื่องใช้ท่ีจ าเป็นต่อชีวิตประจ าวันของผู้บริโภค เพราะ
ส่ิงเหล่านี้คือหลักฐานการใช้ชีวิตท่ีเผยให้เห็นถึงกิจกรรม ค่านิยม และแบบแผนพฤติกรรมของบุคคล
น้ันๆ 
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 - Shadow: แอบสังเกตดูในเงามืด โดยผู้สังเกตการณ์ต้องตามติดท ากิจกรรมร่วมกับผู้บริโภค
และสังเกตพฤติกรรมของเขาอย่างละเอียด (โดยไม่มีค าถามใดๆ ) ข้อดีคือ เราจะได้รับรู้พฤติกรรมจริง
ของผู้บริโภค ณ เวลาจริง ในสถานท่ีจริง  
   - Contextual Observation: สังเกตส่ิงแวดล้อม 360 องศา ของผู้บริโภค เช่น ผู้คนรอบข้าง
ตัวเขา การจัดวางข้าวของในบ้านของเขา ซึ่งรายละเอียดเล็กๆ น้อยๆ ท้ังหมดคือส่ิงท่ีสะท้อนตัวตนและ
พฤติกรรมของผู้บริโภคคนน้ัน ในการเก็บข้อมูลจริง ฒาลิสา จะใช้ทุกวิธีผสมผสานกัน ใช้เวลาใกล้ชิด
กับผู้บริโภคคนหน่ึงๆ  อย่างน้อย 2-3 ชั่วโมง เพื่อดูพฤติกรรมการใช้ผลิตภัณฑ์อย่างใดอย่างหน่ึง
โดยเฉพาะแต่ถ้าเธอต้องการจะได้ข้อมูลรอบด้านเพื่อน าไปใช้ในการออกแบบและวางต าแหน่งแบรนด์
(รวมถึงการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ) จะใช้เวลาราว 3 วัน เข้าไปอยู่ร่วมบ้านและใช้ชีวิตด้วยกันกับ RD เลย 
ซึ่งการลงทุนเร่ืองเวลาและ แรงกายเพิ่มขึ้น แต่ได้มาซึ่งข้อมูลท่ีมีประโยชน์อย่างมากต่อการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์  อย่างไรก็ดี หากผู้ประกอบการไม่มีเวลาจริงๆ วิธีการท า Ethnography แบบประหยัดเวลา
ให้พิจารณาดังน้ี 
 1.  ท าความรู้จักกลุ่มเป้าหมาย และคัดเลือกให้ได้เสียก่อน 
       2.   ถ้าอยากสังเกตกา รณ์ แต่ไม่สามารถลงไปท าเองได้ ก็สังเกตผ่านบล็อก  (Biog) หรือ
ไดอารี่ออนไลน์  (เหมาะส าหรับ RD ท่ีชอบใช้คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ท ) โดยติดต่อ RD ให้เขียน
บล็อกเล่าเรื่อของตนเอง หรือ ถ่ายคลิปวีดีโอการท ากิจกรรมที่เราอยากสังเกตการณ์และอัพโหลดบล็อก  
เป็นต้น  
 3. เมื่อได้ดูคลิปวีดีโอแล้ว ให้โทรไปถาม ข้อสงสัยเพิ่มเติมภายหลัง ท้ายท่ีสุดหน้าที่ของ
นักวิจัยการตลาดคือการสังเกตและการเก็บข้อมูลท่ีไม่บิดเบือนเพื่อให้ข้อมูลน้ันๆ  เป็นฐานส าคัญท่ีดี
ส าหรับการออกแบบในขั้นตอนต่อไป มาร์เก็ตต้ิง รีเสิร์ชเป็นข้อมูลท่ีเข้ามาสนับสนุนและตอบค าถามใน 
บางเรื่องเท่านั้น ส่ิงท่ีส าคัญขึ้นอยู่กับว่า นักออกแบบจะหยิบยกข้อมูลส่วนใดมาท างานและจะต่อยอด 
ข้อมูลเหล่านั้นอย่างไร 
 สัจธรรม คือ ผู้บริโภคไม่เคยพูดออกมาได้อย่างชัดเจน “เขาต้องการผลิตภัณฑ์แบบไหน” หรือ  
“แบบไหนท่ียอดเยี่ยมที่สุด” ตัวนักออกแบบตางหากคือผู้ท่ีจะต้อง กล่ันกรองข้อมูลในมือ แล้ว สร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ท่ีตรงใจผู้บริโภคมากท่ีสุด 
 
 
 
 
 



30 
 

Tips: 
               - การเก็บข้อมูลต้องเก็บจากผู้ท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายจริงๆ เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีตรง  ประเด็น 
               -  การพูดคุยเพื่อเก็บข้อมูลต้องแจ้งให้กลุ่ มเป้าหมายทราบถึงจุดประสงค์ของเราก่อนและ
พูดคุยด้วยบรรยากาศท่ีเป็นกันเอง สบายๆ  เพื่อให้เขาแสดงพฤติกรรมที่เป็นธรรมชาติ 
               -  Meaning between the line (ความหมายท่ีซ่อนอยู่ในค าพูด ) เป็นเรื่องส าคัญ เพราะ
หลายครั้งไอเดียดีๆ เกิดขึ้นจากการสังเกตส่ิงท่ีซ่อนอยู่ในการกระท าหรือค าพูด(ท่ีเจ้าตัวเองไม่รู้ )น้ันเป็น
ค าตอบท่ีดีในการสร้างผลิตภัณฑ์ใหม่ 
               - การวิเคราะห์และตีความข้อมูลท่ีได้มาต้องค านึงถึง  ปัจจัยแวดล้อมท้ังหมด ท้ังในเชิง
สังคมวัฒนธรรม ค่านิยม  เพื่อหาที่มาท่ีไปของพฤติกรรมผู้บริโภค  ส าหรับ การวิจัยแบบ Ethnography 
ความไว้เน้ือเชื่อใจเป็นเร่ืองส าคัญมากเพราะเป็นวิธีการท่ีเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายโดยตรง ฉะน้ัน ผู้วิจัย
ต้องมีวิธีพูดและการวางตัวที่ท าให้ RD รู้สึกผ่อนคลาย ไม่เกร็ง จนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปจากเดิม 
 -  โดยในขั้นตอนการสังเกตการณ์น้ัน ผู้วิจั ยต้องสังเกต อย่างละเอียดด้วยตนเอง ไม่ต้ัง
ค าถามอะไร ระหว่างน้ัน การถามถึงเหตุผลต่าง ๆจะท าได้ภายหลังต่อเมื่อ RD จบกิจวัตรประจ าวันของเขา
แล้ว ซึ่งการซักถามภายหลังน้ีจะท าให้เราทราบถึงสาเหตุผลลึก ๆของพฤติกรรมป้องกันการตีความไปเอง  
(ท่ีมา. Design - Method, Marketing, User – Centered.) 
 
12. การสร้างแนวความคิดและการก าหนดหลักเกณฑ์พัฒนาออกแบบ  
 การออกแบบ คือ  การถ่ายทอดความคิดจินตนาการที่อยู่บนพื้นฐานของความเป็นจริงของ
ส่ิงท่ีต้องการออกมาเป็นรูปแบบท่ีพัฒนาสิ่งเก่าสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ขึ้นให้สอดคล้องกับวัสดุการผลิต และ 
ประโยชน์ใช้สอยท่ีต้องการ (สมศักด์ิ  ชวาลาวัลย.์ 2542: 30) 
  1.  การออกแบบชุดนั่งเล่น ถูกผลิตขึ้นเพื่อประโยชน์การใช้ สอย เพิ่มความสะดวกสบาย
แก่มนุษย์และถ้าผลิตภัณฑ์น้ันมีความสวยงามก็จะเป็นการเพิ่มสุนทรียะให้แก่ผู้ท่ีใช้งานอีกด้วย  ดังน้ัน
ในการออกแบบ  ชุดน่ังเล่นผู้ ออกแบบจึงต้องค านึงถึงการสนองประโยช น์ใช้งานและความสวยงาม
ควบคู่กันไปคือ 
   1.1  จุดมุ่งหมายเพื่อประโยชน์การใช้สอย เป็นการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีมีจุดมุ่งหมาย
เด่นชัดเพื่อสนองตอบทางด้านประโยชน์การใช้สอยเป็นส าคัญ 
     1.2 จุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนามูลค่าเพิ่มสินค้าในท้ องถิ่นและการสร้างงานพัฒนาอาชีพใน
ชุมชน 
     1.3 แนวความคิดในการออกแบบเชิงส ร้างสรรค์ เป็นการแก้ปัญหาทางด้า นกายภาพ
ออกมาเป็นรูปธรรม 
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     1.4 การก าหนดหัวข้อหลักเกณฑ์ โดยท่ัวไปงานออกแบบจะประกอบขึ้นจากปัจจัย
ภายในได้แก่รูปทรง ประโยชน์ใช้สอย และวัสดุกรรมวิธีการผลิต และ ปัจจัยภายนอก ผลกระทบจาก
ความต้องการของตลาด ดังน้ัน 

 2.  การออกแบบโต๊ะ โต๊ะเป็นเครื่องเรือนท่ีมีความจ าเป็นต่อการใช้งานในห้องต่างๆ  เกือบ
ทุกห้องและมัก เป็น  เครื่องเรือนท่ีต้องใช้งานร่วมกันหลายคน  รูปแบบของโต๊ะ เราสามารถแบ่งโต๊ะ
ตามลักษณะพื้นฐานได้เป็น 3 แบบ ดังน้ี 
  2.1 แบบหน้าโต๊ะตายตัว (fixed-top table) เป็นโต๊ะแบบธรรมดาที่สุดท้ังโครงสร้างและ
การออกแบบ เช่นโต๊ะท างาน โต๊ะรับประทานอาหาร โต๊ะเครื่อง แป้ง เป็นต้น 
  2.2 แบบหน้าโต๊ะพับได้ ( visble – flap  table) เป็นโต๊ะท่ีออกแบบเพื่อใช้งานในพื้นท่ี
แคบซึ่งบ างที่ต้องอาศัยโต๊ะท างานตัวใหญ่ ดังน้ันจึงอาศัยวิธีแก้ปัญหาปีกท่ีพับเก็บอยู่ข้างโต๊ะคือตัว
เสริม เมื่อใช้งานก็ยกขึ้นมาต่อกับหน้าโต๊ะ เดิมพร้อมกับดึงตัวรับออกมารองรับ 
 3.  แบบหน้าโต๊ะซ่อนได้ (hidden – leaf table) โต๊ะประเภทน้ีสร้างขึ้นด้วยจุ ดประสงค์
เดียวกับโต๊ะแบบพั บได้แต่มีการแก้ปัญหาเรื่องบานพับขนาดท่ีเหมาะสมกับการใช้งานเมื่อเราเลือก
รูปแบบของโต๊ะได้แล้วขั้นต่อไปต้องหาสัดส่วนของว่า ควรมีขนาดความสูง ความกว้าง ความยาวเท่าใด
จึงจะเหมาะสมกับการใช้งาน โดยเริ่มจากการใช้งานในท่าต่าง ๆ ท่ีจ าเป็น เช่นการหาความสูงของโต๊ะ
ท างานควรเริ่มจากท่านั่งขณะท างาน  ความสูงของเก้าอี้น่ังได้จากความสูงจากฝ่าเท้าถึงข้อพับเข่าด้าน
ในเป็นตัวก าหนด ท่าที่น่ังท างานสบายท่ีสุด คือ การน่ังล าตัวต้ังฉากกับต้นขา หัวไหล่ปล่อยตาม
ธรรมชาติ ข้อศอกวางได้ต้ังฉากกับล าตัวซึ่งจะท าให้สามารถท างานได้ดีท่ีสุด ไม่รู้สึกเมื่อยล้าง่าย ความ
สูงของโต๊ะท างานท่ีพอเหมาะอยู่ระดับข้อศอกหรือสูงกว่าเล็กน้อยไม่เกิน 15 องศา จากแนวนอน ซึ่งจะ
ได้ค่าความสูงอยู่ระหว่าง 74- 76 ซม. 
 หลังจากได้ความสูงของโต๊ะแล้ว ขั้นต่อไปจะต้องพิจารณาถึงพื้นท่ีการใช้งานบ นผิวหน้าโต๊ะ
ว่าต้องมีขนาดเท่าใด ตามปกติคว ามกว้างของหัวไหล่เมื่อรวมกับระยะกางข้อศอกขณะท างานจะมี
ค่าประมาณ 70 ซม และควรเพิ่มพื้นท่ีวางอุปกรณ์ท างานท่ีจ าเป็น อย่างน้อยข้างละ 5 ซม. ดังน้ันความ
ยาวของโต๊ะท างานขั้นต่ าควรเป็น 80 ซม. หากมีพื้นท่ีมากพอควรเพิ่มความยาวของโต๊ะขึ้นอีก เพื่อวาง
อุปกรณ์หรือเอกสารที่หยิบใช้บ่อยเพื่อความสะดวกส าหรับความกว้างของโต๊ะพิจารณาจากท่ีน่ังสอด
ขาเข้าใต้โต๊ะจนสุดแล้วหัวเข่าไม่ชนแผงกั้นหน้าโต๊ะด้านล่างและปลายเท้าไม่ยื่นเลยออกมาอย่างน้อย
ต้องไม่ต่ ากว่า 45 ซม.รวมกับพื้นท่ีส าหรับการใช้งานควรเป็น 75-80 ซม. 
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13.  มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ชุดน่ังเล่น ส าหรับท่ีพักอาศัย 
 ผลิตภัณฑ์ส าหรับที่พักอาศัย : ชุดน่ังเล่น  มาตรฐานอุตสาหกรรมก าหนดชนิด ขนาดและ
เกณฑ์ความคาดเคล่ือน วัสดุ ลักษณะท่ีต้องการ เครื่องหมายฉลาก การชักตัวอย่างและเกณฑ์การ
ตัดสิน และการทดสอบเครื่องเรือนส าหรับที่พักอาศัย:  ชุดน่ังเล่น  โต๊ะ ส าหรับใช้ร่วมกับเก้าอี้รับแขกใน
ห้องรับแขกหรือห้องพักผ่อนของท่ีพักอาศัย หรือสถานท่ี อื่นๆท่ีมีลักษณะการใช้งานท านองเดียวกัน มี
ความสูงน้อยกว่าโต๊ะท างานและโต๊ะรับประทานอาหาร แบ่งออกเป็น 2 ชนิด  คือ 
 1.  โต๊ะกลาง 
 2.  โต๊ะข้าง 
 ขนาดและเกณฑ์ความคาดเคล่ือน: ความกว้าง ความยาว และความสูงของโต๊ะกลาง 
และโต๊ะข้าง จะคาดเคล่ือนได้ -+3 มิลลิเมตร 
 
 ตาราง 3 ความกว้าง ความยาวและความสูงของโต๊ะกลางและโต๊ะข้าง (หน่วยเป็นมิลลิเมตร) 
 

ชนิด ความกว้าง ความยาว ความสูง 

โต๊ะกลาง 

450 
550 
600 
700 
850 
900 

1100 

600 
650 
700 
750 
900 

            1050 
            1100 
            1500 

350 
380 
400 
420 
450 
480 

 

 
โต๊ะข้าง 

450 
550 
600 

450 
550 
600 

450 
480 
550 

   
ความหนาของพื้นหน้าโต๊ะท่ีเป็นกระจกต้องหนาไม่น้อยกว่า 10 มิลลิเมตร ในกรณีท่ีพื้นหน้าโต๊ะ  ไม่มี
คานรองรับ  ต้องหนาไม่น้อยกว่า 6 มิลลิเมตร ในกรณีท่ีพื้นหน้าโต๊ะมีคานรองรับ 
 วัสดุ แผ่นไม้อัดให้เป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม แผ่นไม้อัด มาตรฐานเลขท่ี 
มอก.178 ไม่ต่ า   กว่าประเภทภายใน และไม่ต่ ากว่าคุณภาพ 3  
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 วัสดุอื่น  ๆไม้สัก ไม้กระยาเลย แผ่นชิ้นไม้อัด แผ่นใยไม้อัดแข็ง แผ่นใยไม้อัดความหนาปานกลาง 
และแผ่นเคลือบโพลิเอสเตอร์เรซิ่น ให้เป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมน้ันๆ ส่วนวัสดุท่ียัง
ไม่ได้ประกาศก าหนดเป็นมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมควรมีลักษณะเหมาะสมกับงานท่ีใช้ 
 ลักษณะทั่วไป 
 1. ผิวไม้ส่วนท่ีมองเห็น ต้องเคลือบผิวให้เรียบเกล้ียง ปราศจากต า หนิ เช่นรอยแตก  รูแมลง 
ตาไม้ กระพี้ 
 2.  ผิวไม้ส่วนท่ีมองไม่เห็นต้องมีความราบเรียบพอสมควรและต้องเคลือบอย่างน้อย 1 ครั้ง 
 3. ส่วนท่ีเป็นโลหะซึ่งอาจเป็นสนิมได้ต้องมีการป้องกันสนิมตามท่ีอุตสาหกรรมยอมรับ         
และผิวเคลือบต้องเรียบสม่ าเสมอ 
 4. รอยต่อของไม้หรื อรอยเชื่อมของโลหะต้องเรียบร้อย ไม่มีส่วนท่ีอาจเป็นอันตรายได้ ตะปู
เกลียวหรือวัสดุยึดต้องติดแน่น 
 5.  กรณีท่ีพื้นหน้าโต๊ะเป็นกระจกแผ่น ขอบกระจกต้องราบเรียบ ไม่มีส่วนท่ีอาจเป็นอันตราย
ได้ การทดสอบให้ท าโดยการพินิจ 
 6.  ปริมาณความชื้น ส่วนท่ีเป็นไม้ต้องมีความชื้ นไม่เกินร้อยละ 16  การทดสอบ  ให้ปฏิบัติ
ตามมาตรฐานอุตสาหกรรมเครื่องเรือนส าหรับส านักงานเก้าอี้ท างานมาตรฐานเลขท่ี มอก.930  ถ้าเป็น
โต๊ะท่ีท าขึ้นเพื่อส่งไปจ าหน่ายยังต่างประเทศ ควรมีความชื้นอยู่ในช่วง ร้อยละ 8 ถึง  12 
 7.  การติดแน่นของผิวเคลือบ  ผิวเคลือบต้องติด แน่นกับวัสดุ  ผิวเคลือบจะหลุดติดแถบกาว
ได้ไม่เกินร้อยละ 15 
 8.  เสถียรภาพ เมื่อทดสอบความมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม การทดสอบเครื่องเรือน 
เสถียรภาพของโต๊ะมาตรฐาน  มอก.  1015 การทดสอบแรงกระท าในแนวดิ่ง และแรงกด 300 นิวตัน
แล้วโต๊ะต้องไม่ล้ม 
 9.  ความแข็งแรงทนทาน  โต๊ะกลาง เมื่อทดสอบมาตรฐานอุตสาหกรรม การทดสอบ เครื่องเรือน  
ความแข็งแรง และความทนทานของโต๊ะ มาตรฐานเลขท่ี มอก . 1015 ในการทดสอบแรงกระท าใน
แนวดิ่งเป็นเวลานาน พื้นท่ีหลักท่ีใช้งานจะแอ่นตัวได้ไม่เกินดังน้ี 
  1 ต่อ 250 ของช่วงความยาว ส าหรับวัสดุท่ีเป็นแผ่นชิ้นไม้อัด แผ่นใยไม้อัดแข็ง และแผ่น
ใยไม้อัดความหนาแน่นปานกลาง 
  1 ต่อ 150 ของช่วงความยาว ส าหรับวัสดุท่ีเป็นไม้ 
  1 ต่อ 100 ของช่วงความยาว ส าหรับวัสดุอื่นๆ 
 10. ในการทดสอบแรงสถิติกระท าในแนวระดับ โต๊ะจะเอียงได้ไม่เกิน 1 มิลลิเมตรต่อแรง
กระท าทุกๆ 25 นิวตัน ขาโต๊ะจะเอียงได้ไม่เกิน 1 ต่อ 14  ของความสูงของโต๊ะ 
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ตาราง  4 ความแข็งแรงและความทนทานของโต๊ะกลาง 
 

ล าดับที่ รายการทดสอบ จ านวนครั้ง 
หรือรอบทดสอบ 

แรงกระท า ระยะสูง 
มิลลิเมตร 

     1 
 
 
 
 
     2 
     3 
     4 
     5 

แรงสถิติกระท าในแนวดิ่ง 
1.1 แรงสถิติกระท าในแนวดิ่ง 
บนพื้นท่ีใช้งาน 
1.2 แรงสถิติกระท าในแนวดิ่ง 
เป็นเวลานาน 
แรงสถิตกระท าในแนวระดับ 
แรงกระแทกในแนวดิ่ง 
การตกกระแทก 
ความล้าเน่ืองจากแรงกระท า
ในแนวระดับ 

 
10 
 
- 
 

10 
10 
10 

10000 

 
500 นิวตัน 

 
10  นิวตันต่อ 
ตารางเดซิเมตร 

300  นิวตัน 
- 
- 

150  นิวตัน 

 
- 
 
 
 
- 

140 
150 

- 

 
ตาราง  5  ความแข็งแรงและความทนทานของโต๊ะข้าง 

 

ล าดับที่ รายการทดสอบ จ านวนครั้งหรือ
รอบท่ีทดสอบ 

แรงกระท า ระยะสูง 
มิลลิเมตร 

1 
 
 
 
 

2 
3 
4 

แรงสถิตกระท าในแนวดิ่ง 
1.1  แรงสถิตกระท าใน
แนวดิ่งบนพื้นท่ีหลักท่ีใช้งาน 
1.2  แรงสถิตกระท าใน
แนวดิ่งเป็นเวลานาน 
แรงสถิตกระท าในแนวระดับ 
การตกกระแทก 
ความล้าเน่ืองจากแรงกระท า
ในแนวระดับ 

 
10 
 
- 
 
- 

10 
5000 

 
500 นิวตัน 

 
10  นิวตันต่อ
ตารางเดซิเมตร 

175 นิวตัน 
- 

150 นิวตัน 

 
- 
- 
 
- 
 

100 
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14. เครื่องเรือนส าหรับท่ีพักอาศัย : เก้าอี้น่ังเล่น 
 การออกแบบเก้าอ้ีนั่งเล่น 
          เก้าอี้มีไว้ส าหรับการน่ัง ไม่ว่าการน่ังลักษณะใดก็ตามเก้าอี้ต้องให้ความสบายแก่ผู้น่ังเสมอ 
จะต้องสามารถท าให้ผู้น่ังคลายเครียดจากอิริยาบถอื่นๆได้หรือท าให้ผู้น่ังสามารถท างานได้ยาวนาน
กว่าการยืนผู้ออกแบบเก้าอี้ท่ีมีสัดส่วนให้ผู้น่ังสามารถเปล่ี ยนอิริยาบถได้อย่างคล่องแคล่ว  ดังน้ัน 
ผู้ออกแบบจึงจ าเป็นต้องศึกษาถึงลักษณะการเคล่ือนไหวของมนุษย์  ต้ังแต่ การน่ังตัวตรงจนกระทั่ง
การเอนจนถึงแนวราบ หากมุมเอียงของพนักพิงมากเท่าใดความสบายก็จะมีมากยิ่งขึ้น และวัสดุท่ี
รองรับหลังของผู้น่ังควรยืดหยุ่นได้ส่วนส าคัญของเก้าอี้นอกจากขาเก้าอี้แล้ว ก็ยังมีที่น่ัง (seat) ซึ่งท า
หน้าที่รับน้ าหนัก จัดว่ามี  ความสัมพันธ์กับผู้น่ังโดยตรง ความสะดวกสบายและความปลอดภัยจาก
การใช้งาน ดังน้ันในการออกแบบจึงต้องศึกษาสัดส่วนของมนุษย์ อย่างละเอียดก่อนจะออกแบบเก้าอี้
(วัฒนะ จูฑะวิภาต. 2549) 

 
 15.  การวัดประสิทธิภาพ ของ แบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัย 
 15.1 ประสิทธิภาพ  
      ตามพจนานุกรมไทยฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ได้ให้ความหมายของค าว่า 
ประสิทธิภาพ (ประ-สิด-ทิ-พาบ) หมายถึง ความสามารถที่ท าให้เกิดผลในการท างาน (พจนานุกรมไทย
ฉบับราชบัณฑิตยสถาน . 2542: 667) โดยผู้วิจัยจะท าการประเมินประสิทธิ ภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัย ทุกแบบในการออกแบบ ต้องค านึงจาก หลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ  
หลักเกณฑ์ทางการออกแบบ (Design Aspect) เช่น ด้านประโยชน์ ใช้สอยทางกายภาพ (PracticalFunction)   

และ ด้านความงาม (Aesthetic Function) หลักเกณฑ์ด้านการผลิต (Production Aspect) เช่น ด้านวัสดุ 

(Material) และด้านกรรมวิธีการผลิต  (Pocess) หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาด (Marketing Aspect) 
เช่น การแสดงภาพพจน์ และความน่าเชื่อถือของผู้ผลิต 
 15.2 การประเมินผล 
 การประเมินผลเป็นข้ันตอนการท างานท่ีส าคัญซึ่งเกิดขึ้นอยู่ตลอดเว ลาทั้งในชีวิตประจ าวัน
และในการประกอบการงานทุกสาขาอาชีพ การประเมินผลจะเกิดขึ้นได้ 2 กรณี อย่างแรกเมื่อมี
ทางเลือกจ านวนมากให้ท าการพิจารณาตัดสินเลือกส่ิงท่ีดีและเหมาะสมสูงสุด อีกกรณีถึงแม้เมื่อไม่มี
ทางเลือกแล้วก็ตามการประเมินผลจะมีขึ้นเพื่อตรวจสอบและค้นหาข้อบกพ ร่องท่ียังอาจหลงเหลือ อยู่
ในงานน้ันๆ ส าหรับ การปรับปรุงแก้ไขกระบวนการออกแบบ ต้ังแต่ระยะต้นของการท างานจะมีการ
ก าหนดจุดมุ่งหมายเมื่อมาถึงขั้นตอนการสังเคราะห์เพื่อหาวิธีแก้ปัญหาจึงจ าเป็นต้องมีการประเมินเพื่อ
เปรียบเทียบท้ังในเชิงคุณ ภาพและปริมาณว่างานออกแบบน้ันไปไ ด้ไกลได้มากและได้ ดีเพียงใดจาก
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เป้าหมายท่ีต้ังไว้การประเมินผลจึงเป็นข้ันตอนท่ีเกิดขึ้นได้หลายครั้งในระหว่างการออกแบบ ต้ังแต่การ
ลงมือท าแบบรายละเอียด เมื่อได้คิดสร้างสรรค์โดยการเสนอแนะทางเลือกเพื่อแก้ปั ญหาที่หลากหลาย
วิธีการและรูปแบบจึ งจ าเป็นต้องมีกระบวนการเพื่อ เลือกเฟ้น แยกแยะผลงานท่ีมีคุณภาพและความ
เหมาะสมมากกว่า ส าหรับการน าไปด าเนินการพัฒนาให้เกิดความสมบูรณ์ครบถ้วนดียิ่งขึ้น การ
ประเมินผลจะเกิดขึ้นอีกครั้งก่อน เร่ิมกระบวนการผลิต ภายหลังเสร็จส้ินการพัฒนาแบบจนสมบูรณ์
แล้วก่อการผลิต ซึ่งเป็นข้ันตอน ท่ีต้องลงทุนและมีค่ าใช้จ่ายสูง ผลงานการออกแบบจึงควรผ่านการ
ประเมินเพื่อ พิจารณาตรวจสอบอย่างละเอียด จนเกิดความเชื่อมั่นว่าปัญหาและอุปสรรคท้ังหลาย
ได้รับการแก้ไขอย่าง เรียบร้อย และเมื่อได้ผลผลิตออกมาแล้วก็ตาม ก่อนการจัดจ าหน่ายจนถึงมือ
ผู้บริโภค ผลงานการออกแบบ ก็ยังคงต้องผ่านการประเมินเป็นครั้งสุดท้าย เพื่อพิจารณาหาข้อบกพร่อง
หรือความผิดพลาดท่ียังอาจหลงเหลืออยู่ และอาจก่อให้เกิดความเสียหายแก่ผู้เกี่ยวข้อง การ
ประเมินผลเป็นข้ันตอนท่ีมีความจ าเป็น เพราะแม้ว่าจะได้ท าการออกแบบอย่างเป็นระบบถูกต้องตาม
ขั้นตอนแล้วก็ตาม ผลงานท่ีเกิดขึ้นน้ันก็ ไม่ใช่ว่าเป็นผลผลิตท่ีดีทันทีโดยอัตโนมัติ การประเมินผลเป็น
ขั้นตอนเพื่อ  ลดความเส่ียงต่อความผิดพลาดท่ีอาจเกิดขึ้นได้ต้ังแต่ผลงานน้ัน ยังอยู่ ในระยะท่ีสามารถ
แก้ไข ได้ง่าย ประหยัดและท าให้เกิดผลเสียหายน้อยกว่า จนแม้เมื่อผ่านการจ าหน่ายไปจนครบวงจร
ชีวิตของงานออกแบบแล้วก่อนการเริ่มต้นพัฒนาออกแบบชิ้นใหม่ การประเมินผลผลิตภัณฑ์ท่ีผ่านการ
ใช้งานไปแล้วก็ยังคงมีขึ้นเพื่อประมวลสรุปเป็นข้อมูลเพื่อการพัฒนา งานต่อไปในอนาคต  
การประเมินผล (นวลน้อย บุญวงษ์.  2542: 189-190) 
 15.3 ผู้ประเมิน 
 ผู้ประเมินเป็นองค์ประกอบท่ีมีความส าคัญสูงสุด ผู้ประเมินท าการตัดสินโดยอาศัย พื้นฐาน
จากความรู้และประสบการณ์ท่ีได้สะสมมาเพื่อใช้เปรียบเทียบท้ังเชิงคุณภาพและปริมาณความแน่นอน
เท่ียงตรงและความสม่ าเสมอในการพิจารณามักเป็นปัญหาส าคัญของผู้ประเมินนอกเหนือจากปัญหา
ด้านความแม่นย านอกจากน้ีผลการประเมินยังได้รับอิทธิพลมาจากลักษณะทางด้านบุคลิกภาพ ความ
เชื่อ การใช้ความคิดและวิจารณญาณในการตัดสินของผู้ประเมิน จากบทบาทท่ีส าคัญดังกล่าวจึงได้มี
การศึกษาและจ าแนกประเภทของผู้ประเมินตามหลักเกณฑ์แตกต่างกันเป็น 2 ลักษณะ จ าแนกตาม
ความรู้เฉพาะของผู้ประเมิน 
 ในการออกแบบประกอบด้วยขั้ นตอนการท างานซึ่งเกี่ยวข้องกับบุคคลหลายฝ่ายและเมื่อ
เสร็จส้ินกระบวนการผลิตได้เป็นสินค้าแล้วผลผลิตน้ันได้ถูกเผยแพร่ต่อไปยังผู้ใช้หรือกลุ่มเป้าหมาย 
จ านวนมากดังน้ันการประเมินผลการออกแบบจะเป็นไปได้อย่างสมบูรณ์ผู้ประเมินจึงควรประกอบด้วย
บุคคลท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะท่ีแตกต่างกันเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
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 ผู้เชี่ยวชาญ (Expert) ผู้เชี่ยวชาญคือผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถความช านาญเฉพาะซึ่ง
รับมาจากการท างานเป็นเวลานานการพิจารณาตัดสินของผู้เชี่ยวชาญจึงมีพื้นฐานจากความรู้เฉพาะ
ตามสาขาวิชาชีพ ผู้ประเมินกลุ่มน้ีได้แก่ นักออกแบบ ผู้ ผลิต ผู้จ าหน่ายและผู้เชี่ยวชาญเฉพาะสาขาท่ี
เกี่ยวข้องกับงานออกแบบประเภทน้ันๆ ผู้เชี่ยวชาญจะมีบทบาทส าคัญในการน าความรู้เฉพาะมาใช้
พิจารณาแยกแยะให้เห็นความแตกต่างของปัจจัยท่ีมีผลต่องานออกแบบ โดยเฉพาะเมื่อต้องเผชิญกับ
ปัญหาทางเทคนิคผู้เชี่ยวชาญจะสามารถน าความรู้เฉพาะมาใช้ประโยชน์ในการตัดสินได้เป็นอย่างดี 

 คนทั่วไป (Layman) ส าหรับการประเมินผลงานออกแบบจ าเป็นต้องประกอบด้วยคนท่ัวไป 
ซึ่งเกี่ยวข้องในฐานะเป็นผู้ใช้งาน ผู้ประเมินกลุ่มน้ีจะพิจารณาตามความรู้สึกนึกคิดและประสบการณ์ท่ี
ได้รับจากการใช้สอยงานออกแบบ จึงเป็นการประเมิ นจากมุมมองท่ีตรงกันข้ามกับ ผู้ออกแบบหรือ
ผู้ผลิตซึ่งช่วยให้เกิดความสมบูรณ์แก่งานได้ทางหน่ึง แม้วิธีการพิจารณาบางครั้งจะมาจากความรู้สึก
และรสนิยมส่วนตัวที่ขาด หลักเกณฑ์และเหตุผล แต่ก็เป็นส่ิงท่ีช่วยบ่งชี้ความต้องการผู้ใช้งานได้เช่นกัน 
 จ าแนกตามจ านวนผู้ประเมิน แบ่งออกเป็น  2 กลุ่ม ได้แก่ 
 ผู้ประเมินคนเดียว (A  Single Person) เป็นวิธีการประเมินผลอย่างเด็ดขาด โดย ผู้ประเมิน
เพียงคนเดียวท าการพิจารณาตัดสินชี้ขาด ดังน้ันผู้ประเมินนอกจากจะต้องมีความรู้มีความช านาญงาน
เฉพาะแล้วยังมักเป็นผู้ท่ีมีอ านาจในการจัดการพิจารณา การประเมินผลโดยคนเดียวน้ีช่วยให้สามารถ
ท าการตัดสินได้ตรงตามความมุ่งหมายหรือเงื่อนไขที่ก าหนดขึ้น และเป็นวิธีการท่ีสามารถด าเนินการได้
ได้อย่างรวดเร็วแต่ผลการตัดสินมีลักษณะเป็นเผด็จการน้ีอาจขาดความรอบคอบครบถ้วนไปบ้าง
เหมือนกัน 

 ผู้ประเมินเป็นกลุ่ม (A group) โดยท่ัวไป   ผลการประเมินการออกแบบมักมีผู้ประเมินเป็น
กลุ่มหรืออยู่ในรูปของคณะกรรมการการตรวจและตัดสินโดยรวบรวมบุคคลหลาย ๆ ฝ่ายท่ีเกี่ยวข้องเข้า
ด้วยกัน การพิจารณาตัดสินจึงเกิดการท่ีผู้ประเมินแต่ละคนให้ตรวจสอบในด้านต่างๆตามความถนัด
ของตน และมีความเห็นพ้องต้องกันเป็นเอกฉันท์ การประเมินโดยกลุ่มงานท่ีมีขั้นตอนมากกว่า ใช้เวลา
และบางครั้งมีความยุ่งยากในการจัดการมากกว่า แม้มักได้ผลการประเมินท่ีมีคุณภาพความถูกต้องท่ี
รอบคอบดีกว่า (นวลน้อย บุญวงษ์. 2542: 190-191)    
    
16. หลักเกณฑ์การประเมิน 
 การประเมินผลทางศิลปะและการออกแบบเป็นส่ิงท่ียังไม่มีเครื่องมือหรืออุปกรณ์ส าหรับการ
วัดและเน่ืองจากโดยธรรมชาติแล้ว เป็นงานท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้ความรู้สึกนึกคิดในการสร้าง สรรค์การ
ท่ีจะท าให้การประเมินผลมีความน่าเชื่อถือและเป็นท่ียอมรับได้จึงจ าเป็นต้องมีหลักเกณฑ์ซึ่งก าหนดไว้
อย่างชัดเจนและครอบคลุมเน้ือหาที่ต้องการพิจารณาตัดสินหลักเกณฑ์จึงเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญซึ่ง
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จะเกิดขึ้นหลังจากมีผู้ประเมินเรียบร้อยแล้ว โดยผู้ประเมินจะท าหน้าที่กล่ันกรองเงื่อนไขต่างๆและวาง
เป็นเกณฑ์ส าหรับ  ใช้เป็นแนวทางการเปรียบเทียบ ความยากง่ายของหลักเกณฑ์ มักจะขึ้นกับระดับ
ความสมบูรณ์หรือความสัมฤทธิ์ผลของงาน ถ้ายิ่งต้องการให้ผลงานคุณภาพมาก ผู้ประเมินย่อมต้อง
หาวิธีการวางหลักเกณฑ์ท่ีรัดกุม และครอบคลุมปัจจัยต่าง ๆ อย่างครบถ้วนอีกท้ังยังต้องการพิจารณา
ตามหลักเกณฑ์อย่างเคร่งครัด การสร้างหลักเกณฑ์การประเมินผลเป็นงาน มีความละเอียดและ
ประกอบด้วยขั้นตอนท่ีส าคัญ ดังน้ี 
 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาองค์ประกอบของงานออกแบบ 
 เมื่อรวบรวมผลงานการออกแบบท่ีต้องการจะประเมินผลได้เรียบร้อยแล้ว ก่อนท่ีจะก าหนด
เป็นหัวข้อหลักเกณฑ์ได้น้ัน ผู้ประเมินต้องท าการศึกษา ให้เกิดความรู้ความเข้าใจในองค์ประกอบ หลัก
ของงานน้ันๆ จึงสามารถวางหลักเกณฑ์ได้อย่างถูกต้อง มีประเด็นส าคัญท่ีควรศึกษา 3 ด้านได้แก ่
 1. การศึกษาลักษณะเฉพาะของงานออกแบบ เน่ืองจากงานออกแบบแต่ละประเภทจะมี
ลักษณะเฉพาะท่ีแตกต่างกัน ดังน้ันคุณค่าของงานออกแบบจึงอยู่ในเร่ืองราว หรือต าแหน่งท่ีต่างกันไปด้วย 
 2.  การศึกษาจุดมุ่งหมายของการออกแบบ นอกเหนือจากลักษณะเฉพาะตามประเภทของ
งานออกแบบซึ่ง เป็นท่ียอมรับกันท่ัวไปแล้ว ในการท างานออกแบบแต่ละโครงการจะมีการก าหนด
จุดมุ่งหมายความต้องการของฝ่ายต่างๆ  ดังน้ันผู้ประเมินจ าเป็นต้องมีความเข้าใจโจทย์และความมุ่ง
หมายท่ีต้องการให้บรรลุ เพื่อน ามาใช้ก าหนดระดับความส าเร็จของงานออกแบบ 
 3. การศึกษาข้อก าหนดท่ีเกี่ยว ข้อง เน่ืองจากในปัจจุบัน มีหน่วยงานของรัฐและเอกชนท่ี
เกี่ยวขอ้งกับงานออกแบบได้ออกกฎข้อบังคับ ตลอดจนเงื่อนไขก าหนดลักษณะทางด้านการผลิตและ
ความปลอดภัย ในการใช้งานไว้อย่างชัดเจน ผู้ประเมินจ าเป็นต้องศึกษาและพิจารณาตีความเกี่ยวกับ
ผลกระทบที่มีต่อการออกแบบ ท้ังโดยตรงและทางอ้อม และน ามาใช้เป็นข้อก าหนดในการวาง
หลักเกณฑ์เพื่อให้ผลงานท่ีผ่านการประเมินแล้วมีคุณสมบัติ ครบถ้วนสมบูรณ์พอส าหรับการน าไป
ด าเนินการผลิตและจ าหน่ายได้จริง 
 
ขั้นตอนที่ 2 การก าหนด หัวข้อหลักเกณฑ์ 
 ภายหลังจากการศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับลักษณะของผลงานท่ีออกแบบ  แล้วจึง
มาถึงขั้นตอนการก าหนดหัวข้อหลักเกณฑ์โดยท่ัวไปในงานออกแบบประกอบขึ้นจากปัจจัยภายใน 
ได้แก่รูปทรง ประโยชน์ใช้สอย – กรรมวิธีการผลิต และ จากปัจจัยภายนอก ซึ่งประกอบด้วยเงื่อนไข
ต่างๆ แต่ โดยรวมแล้วมีผลกระทบโดยตรงมักมาจากความต้องการของตลาด ดังน้ันในการก าหนด 
หลักเกณฑ์การประเมินผลส าหรับงานออกแบบ ในท่ีน้ีจึงรวมหลักเกณฑ์ท่ีใช้ทั่วไปซึ่งประกอบด้วย
หัวข้อหลักๆ ดังต่อไปน้ี 
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             หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) 
  -   รูปแบบ  ประโยชนก์ารใช้สอยทางกายภาพ 

  -  ความสะดวกในการใช้งาน 
                          -  ความเหมาะสมถูกต้องตามสรีระของผู้ใช ้
                          -  ความปลอดภัย 
                          -  การบ ารุงรักษา 
                          -  ความแข็งแรงทนทาน 
 ความงาม (Aesthetic Function) 

       -  ความงามจากการจัดองค์ประกอบ 
       -  ความเหมาะสมกับประเภทของงานออกแบบ 

                          -  ความมีคุณค่า มีราคา 
                          -  ความมี เอกลักษณ์ท่ีน่าสนใจ 
        หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต (Production Aspect) 
 วัสดุ (Material) 

-  การเลือกใช้วัสดุท่ีราคาเหมาะสม 
-  การเลือกใช้วัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น 
-  เหมาะสมกับการใช้งานและการผลิต 

 กรรมวิธีการผลิต (Process) 
-  จ านวนและขั้นตอนซับซ้อนของการผลิต 
-  ระดับเทคโนโลยีของการผลิต 
-  ชนิดอุปกรณ์และเครื่องจักรพิเศษเพื่อการผลิต 

 หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาด (Marketing Aspect)  
-  ราคาและลักษณะตรงตามความต้องการของผู้บริโภค 
-  การส่ือให้เกิดความมั่นใจในตัวผลิตภัณฑ์ 
-  การแสดงภาพพจน์และความน่าเชื่อถือของผู้ผลิต 
-  การค านึงถึงปัญหาต่อสภาพแวดล้อม 
-  เป็นท่ีพึงประสงค์และพึงพอใจของผู้บริโภค 
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ขั้นตอนที่ 3 การจัดล าดับความส าคัญของหลักเกณฑ ์
 เน่ืองจากหลักเกณฑ์การประเมินผลท่ีก าหนดขึ้นน้ันมีความส าคัญหรือมีผลกระทบต่องาน
ออกแบบไม่เท่าเทียมกัน บางหัวข้อเป็นหัวใจส าคัญของงานมากกว่าหัวข้ออื่น ดังน้ันเพื่อให้สามารถ
ประเมินผลได้อย่างถูกต้องแม่นย า จึงจ าเป็ นต้องมีการล าดับความส าคัญโดยการแบ่งน้ าหนักของ
เกณฑ์แต่ละหัวข้อตามปกติจะเทียบเป็นร้อยละคือก าหนดให้เกณฑ์ท้ังหมด มีน้ าหนักรวมกันเท่ากับ 
100 และแบ่งกระจายออกเป็นหัวข้อต่างๆ เหมาะสมสอดคล้องกับความส าคัญ เช่น หลักเกณฑ์
ทางด้านการออกแบบร้อยละ 50 หลักเกณฑ์ทางด้านการผ ลิตร้อยละ  30 และหลักเกณฑ์ทางด้าน
การตลาดร้อยละ 20 น้ าหนักท่ีก าหนดขึ้นน้ีจะใช้เป็นตัวคูณเพื่อหาค่ารวมของผลการประเมิน 
(นวลน้อย บุญวงษ์.  2542: 191-194) 
 15.4 ระบบวิธีการวัดผล 
 องค์ประกอบในการประเมินผลนอกเหนือจากผู้ประเมินและหลักเกณฑ์แล้วยังจ าเป็นต้องมี
การจัดร ะบบวิธี การเพื่อใช้ก าหนดระดับคุณค่าของงาน ระบบการวัดผลจึงเป็นเสมือนเครื่องมือท่ี         
ผู้ประเมินใช้ส าหรับระบุคุณภาพของงานเมื่อเปรียบเทียบตามหลักเกณฑ์เดียวกัน โดยท่ัวไประบบหรือ
มาตราท่ีมีใช้ในการวัดผลน้ันมีต้ังแ ต่วิธีการวัดแบบหยาบจนถึงละเอียด คือต้ังแต่เป็นเ พียงการบอก
ลักษณะคร่าวๆ  ในด้านความดี  - เลว ความประหยัด ความปลอดภัย เป็นต้น แต่วิธีการวัดผลใน
ลักษณะน้ียังขาดความถูกต้องแม่นย าและความชัดเจนในการเปรียบเทียบ จึงไม่เหมาะสมในการใช้กับ
งานออกแบบ ส่วนระบบการวัดผลอย่างละเอียดน้ัน มักใช้ในการวัดค่าต่างๆ ท่ีมีเครื่องมื อทาง
วิทยาศาสตร์ และมีหน่วยวัดอย่างแน่นอนเช่น การวัดอุณหภูมิ ซึ่งมีเทอร์โมมิเตอร์เป็นเครื่องมือวัดมี
หน่วยเป็นองศาเซลเซียส เป็นต้น ในงานออกแบบไม่สามารถวัดอย่างละเอียดดังกล่าว เน่ืองจากไม่มี
อุปกรณ์เครื่องมือใดจะใช้วัดคุณภาพได้ จึงมักใช้วิธีการเปรียบเทียบมาตรา ซึ่งจัดเป็นล าดับตั้งแต่น้อย
ไปมากการก าหนดเป็นมาตราส าหรับการเปรียบเทียบน้ี แม้จะยังคงใช้ความรู้สึกนึกคิดของผู้ประเมินใน
การตัดสิน แต่ด้วยการแบ่งอย่างละเอียดออกเป็นคุณภาพในระดับ ต่างๆ  กันก็ช่วยให้กรอบการ
พิจารณาท่ีมีความชัดเจนจนสามารถแยกแยะระดับผลงานได้เป็นอย่างดี 
        การประเมินค่ามาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซึ่งก าหนดค่าคะแนน (Weight) ออกเปน็ 
5 ระดับ ตามวิธีของ ลิเคอร์ (พวงรัตน์ ทวีรัตน์.  2540: 114) ดังน้ี 

                5   หมายถึง     ผลการประเมินในระดับดีมาก 
                4   หมายถึง     ผลการประเมินในระดับด ี
                3   หมายถึง     ผลการประเมินในระดับพอใช ้
                2   หมายถึง     ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง 
                1   หมายถึง     ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได ้
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 15.5 การน าผลการประเมินไปใช้งาน  เมื่อท าการเปรียบเทียบผลงานการ ออกแบบ
ท้ังหมดอย่างละเอียด ถูกต้องและยุติธรรมตามหลักเกณฑ์แล้ว ปัญหาที่ตามมาก็คือการพิจารณาเพื่อ
น าผลการประเมินท่ีได้ไปใช้ประโยชน์ต่อไปเน่ืองจากในการประเมินแต่ละครั้งน้ันผลท่ีได้มักแปรผัน
แตกต่างกันไปตามองค์ประกอบในการประเมินซึ่งมีต้ังแต่ จุดมุ่งหมายของการประเมิน จ านวนลักษณะ
ของผลงาน หลักเกณฑ์ผู้ประเมินและวิธีการวัดผลงานท่ีผ่านการประเมินด้วยจุดมุ่งหมายเพียงการ
คัดเลือกตามมาตรฐานบังคับในระดับหน่ึง มักมีผลงานได้เป็นจ านวนมากขณะท่ีการประเมินผลใน
ลักษณะของการประกวดแบบ  เพื่อคัดเลือกผลงานยอดเยี่ยมจะมีได้เพี ยงชิ้นเดียว  นอกจากน้ัน
หลักเกณฑ์และผู้ประเมินก็มีส่วนส าคัญในการแบ่งแยก ระดับคุณภาพหากผู้ประเมินประกอบขึ้นจากผู้
ท่ีมีความเชี่ยวชาญเฉพาะเป็นส่วนใหญ่มีการก าหนดหลักเกณฑ์อย่างรอบคอบรัดกุมและมีความ
จริงจัง  ในการพิจารณา ก็มักจะช่วยให้ได้ผลงานท่ีมีคุณภาพน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้น อาจ กล่าวได้ว่า
ผลงานท่ีผ่านการประเมินแต่ละครั้งจะมีความแตกต่างกันท้ังทางด้านปริมาณและระดับคุณภาพ 
(นวลน้อย บุญวงษ์. 2542: 196) 
 จากการศึกษาทฤษฎีในตอนต้นพอสรุปได้ว่า การประเมินผล จะมีขึ้นเพื่อตรวจสอบ  และ
ค้นหาข้อบกพร่อง  ท่ียังอาจหลงเหลืออยู่ในงานน้ันๆ ส าหรับการปรับปรุงแก้ไขในกระบวนการออกแบบ
ต้ังแต่ระยะต้น ของการท างานจะมีการก าหนดจุดมุ่ งหมาย เมื่อมาถึงขั้นตอนการสั งเคราะห์เพื่อหา
วิธีการแก้ปัญหา จึงจ าเป็นต้ องท าการประเมินเพื่อเปรียบเทียบ ท้ังในเชิงคุณภาพและปริมาณจึง
จ าเป็ นต้องมีกระบวนการเพื่อเลือกเฟ้น แยกแยะผลงานท่ี มีคุณภาพแ ละความเหมาะสมมากกว่า
ส าหรับการน าได้ด าเนินการพัฒนาให้เกิดความสมบูรณ์ครบถ้วนดียิ่งขึ้น การประเมินจะเกิดขึ้นอีกครั้ง 
ก่อนเร่ิมกระบวนการผลิต ภายหลังเสร็จส้ินการพัฒนาแบบจนสมบูรณ์แล้วก่อนการผลิต ซึ่งเป็น
ขั้นตอนท่ีต้องลงทุนและมีค่าใช้จ่ายสูง ผลการออกแบบจึงควรผ่านก ารประเมินผลเพื่อพิจารณา
ตรวจสอบอย่างละเอียดจนเกิดความเชื่อมั่นว่าปัญหาและอุปสรรคท้ังหลา ยได้รับการแก้ไขอย่าง
เรียบร้อย โดยผู้วิจัยได้ใช้ผู้ประเมินท่ีจ าแนกตามความรู้เฉพาะ  ซึ่งได้รับมาจากการปฏิบัติงานเป็น
เวลานาน  การพิจารณาตัดสินของผู้เชี่ยวชาญจึงมีพื้ นฐานจากคว ามรู้เฉพาะสาขาวิชาชีพ ผู้ประเมิน
กลุ่มน้ีได้แก่นักออกแบบ ผู้ผลิต  ผู้จ าหน่ายและผู้เชี่ยวชาญเฉพาะสาขาท่ีเ กี่ยวข้องกับงานออกแบบ
ประเภทน้ันๆ ผู้เชี่ยวชาญจะมีบทบา ทส าคัญในการน าความรู้เฉพาะมาใช้ พิจารณาแยกแยะให้เห็น
ความแตกต่างของปัจจัยท่ีมีผลต่องานออกแบบโดยเฉพาะเมื่อต้ องเผชิญกับ  ปัญหาทางเทคนิค
ผู้เชี่ยวชาญจะสามารถน าความรู้เฉพาะมาใช้ประโยชน์ในการตัดสินได้เป็นอย่างดีคนท่ัวไป ( Layman)  
ผู้ประเมินกลุ่มน่าจะพิจารณาตาม  ความรู้สึกนึกคิดและประสบการณ์ท่ีได้รับจากการใช้สอยงาน
ออกแบบ จึงเป็นการประเมินจากมุมมองท่ีอยู่ตรงข้ามกับผู้ ออกแบบหรือผู้ผลิตซึ่งช่วยให้เกิดความ  
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สมบูรณ์แก่งานได้ท างหน่ึงแม้วิธีการพิจารณาบางครั้งจะมาจากความรู้สึกและรสนิยมส่วนตัวที่ขาด
หลักเกณฑ์และเหตุผล  แต่ก็เป็นส่ิงท่ีช่วยบ่งชี้ความต้องการจากฝ่ายผู้ใช้งานได้เช่นกัน  โดยผู้วิจัยจะ
ท าการประเมินประสิทธิภาพของแบบเครื่องเรือนชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยของ  3  หลักเกณฑ์ได้แก่ 

 1.  หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ ( Design  Aspect) ประกอบด้วย 
  -      ด้านประโยชน์ทางกายภาพ   ( Practical  Function)  
  -      ด้านความงาม (Aesthetic  Function )    
 2.   หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต (Production  Aspect ) ประกอบด้วย   
   -      ด้านวัสดุ  (Material) ท่ีใช้ในการผลิต 
    -      กรรมวิธีการผลิต ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย (Process ) 
 3.   หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาด ( Marketing  Aspect) และ ท าการประเมินแบบ 

มาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale ) ซึ่งก าหนดค่าคะแนน   (Weight ) ออกเป็น 5 ระดับ ตามวิธี
ของลิเคอร์ เน่ืองจากในการประเมินแต่ละครั้งน้ันผลท่ีได้มักแตกต่างแปรผันไปตามองค์ประกอบในการ
ประเมินซึ่งมีต้ังแต่จุดมุ่งหมายของการประเมิน จ านวน  และลักษณะของผลงานหลักเกณฑ์ผู้ประเมิน
ประกอบขึ้นจากท่ีมีความเชี่ยวชาญเฉพาะเป็นส่วนใหญ่มีการก าหนด หลักเกณฑ์อย่างรอบคอบรัดกุม
และมีความจริงจังในการพิจารณา ก็มักจะช่วยให้ได้ผลงานท่ีมีคุณภาพน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้น อาจกล่าว
ได้ว่าผลงานท่ีผ่านการประเมินแต่ละครั้งจะมีความแตกต่างกันท้ังทางด้าน  ปริมาณและระดับคุณภาพ 
 

16.  มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเก้าอี้  
              ผลิตภัณฑ์ส าหรับที่พักอาศัย ; เก้าอี้ ก าหนดชนิดแบบ ขนาดและเกณฑ์ความคลาดเคล่ือน  
วัสดุและส่วนประกอบ คุณลักษณะท่ีต้องการ เครื่องหมายและฉลาก การใช้ตัวอย่างและเกณฑ์ตัดสิน 
และ การทดสอบผลิตภัณฑ์ส าหรับที่พักอาศัย 

 เก้าอี้ หมายถึง เก้าอี้ส าหรับใช้ร่วมกับโต๊ะเป็นชุดน่ังเล่นของท่ีพักอาศัย หรือสถานท่ีอื่นๆ ท่ีมี
ลักษณะการท างานท านองเดียวกัน มีท่ีน่ังต้ังแต่ 1 ท่ีน่ังขึ้นไป แต่ไม่เกิน 3 ท่ีน่ัง มีความสูงของพื้นท่ีน่ัง
น้อยกว่าเก้าอี้ท างานและเก้าอี้รับประทานอาหาร 

 โต๊ะ หมายถึง  โต๊ะส าหรับใช้ร่วมกับเก้าอี้รับเป็นชุดน่ังเล่น ของท่ีพักอาศัย หรือสถานท่ีอื่นๆ ท่ี
มีลักษณะการใช้งานท านองเดียวกัน มีความสูงน้อยกว่าโต๊ะท างานและโต๊ะรับประทานอาหาร 
 

ชนิดและแบบ    เก้าอี้แบ่งออกเป็น 3 ชนิดคือ 
 -   ชนิด 1 ท่ีน่ัง 
 -   ชนิด 2 ท่ีน่ัง 

  -   ชนิด 3 ท่ีน่ัง 
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 เก้าอี้แต่ละชนิด แบ่งออกเป็น 2 แบบ คือ 
 -   แบบมีเท้าแขน 
 -   แบบไม่มีเท้าแขน 
 ขนาดและเกณฑ์ความคลาดเคล่ือนเก้าอี้ต้องมีความสูงของพื้นท่ีน่ังเท่ากับ 370  380 หรือ 
400 มิลลิเมตร  มุมของพื้นท่ีน่ังเท่ากับ 5 องศา มุมเก้าอี้ ต้องมีพนักพิงอยู่ระหว่าง 180 ถึง 113 องศา   
มิติต่างๆ ของเก้าอี้ท่ีเหมาะสมส าหรับใช้ภายในประเทศ  
  
ตาราง 6 มิติต่างๆ ของเก้าอี้ท่ีเหมาะสมส าหรับภายในประเทศไทย 
 

แบบ ชนิด 
D 

มิลลิเมตร 
H1 

มิลลิเมตร 
h2 

มิลลิเมตร 
h3 

มิลลิเมตร 
W 

มิลลิเมตร 
q 

องศา 
b 

องศา 
มีเท้า
แขน 

1ท่ีน่ัง 
2ท่ีน่ัง 
3ท่ีน่ัง 

 
   530 

   
    380 

 
   180 

 
  400 

  550 
1  100 
1  650 

 
  5 

 180 
 ถึง 
 113 

ไม่มีเท้า
แขน 

1ท่ีน่ัง 
2ท่ีน่ัง 
3ท่ีน่ัง 

 
    530 

   
  380 

   
  - 

 
   400 

    550 
   1 00 
   1 650 

 
  5 

180 
 ถึง 
 113 

  
 วัสดุและส่วนประกอบ 
 วัสด ุ
  -   แผ่นไม้อัด  ให้เป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณ ฑ์อุตสาหกรรม แผ่นไม้อัด  มาตรฐานเลขท่ี 
มอก.178 ไม่ต่ ากว่าประเภทภายในและไม่ต่ ากว่าชั้นคุณภาพ  3  
 -  ฟองน้ าโพริยูรีเทน   ให้เป็นไปตามผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
 -   วัสดุอื่นๆ ไม้สัก ไม้กระยา เลย แผ่นชิ้นไม้อัด แผ่นใยไม้อัดแข็ง แผ่นใยไม้อัด ความหนาแน่น
ปานกลาง หนั งเฟอร์นิเจอร์ หนังเทียมโพลิไวนิลคลอไรต์ และหนังเทียมโพลิยูรีเทน ให้เป็นไปตาม
มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมน้ันๆ ส่วนวัสดุท่ียังไม่มีประกาศก าหนดเป็นมาตรฐานผลิตภัณฑ์  
อุตสาหกรรมควรมีคุณลักษณะเหมาะสมกับงานท่ีใช้ 
 - ล้อยาง (ถ้ามี ) ต้องมีความทนของลูกล้อตามมาตรฐานผลิ ตภัณฑ์อุตสาหกรรม ลูกล้อ
ส าหรับเครื่องเรือน : ล้อยาง มาตรฐานเลขท่ี มอก. 916 
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 -  ล้อไนล่อน  ต้องมีการบรรทุกน้ าหนักตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ชุดล้อส าหรับ
เครื่องเรือน : ล้อไนล่อน มาตรฐาน เลขท่ี มอก. 1130  
 
 คุณลักษณะที่ต้องการ 
 ลักษณะท่ัวไป   
 -  ผิวไม้ส่วน ท่ีมองเห็น ต้องเคลือบผิวให้เรียบเกล้ียง  ปราศจากต าหนิ เช่น รอยขูด  แตก รู
แมลง ตาไม้  กระพี้  
 -  ผิวไม้ส่วนท่ีมองไม่เห็นต้องมีความราบเรียบพอสมควรและต้องเคลือบผิวอย่างน้อย 1 ครั้ง 
 - ส่วนท่ีเป็นโลหะซึ่งอาจเป็นสนิมได้ต้องมีการป้องกันสนิมตามท่ีอุตสาหกรรมยอมรับ และ
ผิวเคลือบต้องสม่ าเสมอ 
 -  วัสดุบุ เช่น ผ้า ต้อง ไม่หย่อนหรือตึงเกินไปและต้องปราศจากต าหนิต่างๆ เช่น รอยขีดข่วน 
 -  รอยต่อของไม้หรือรอยเชื่อมของโลหะต้องเรียบร้อย ไม่มีส่วนท่ีอาจเป็นอันตรายได้ ตะปู
เกลียวหรือวัสดุยึดต้องติดแน่น 
 - ชุดล้อต้องหมุนได้ง่ายและสะดวก (การทดสอบให้ท าโดยการตรวจพินิจ) 
 
 ปริมาณความชื้น 
 ส่วนท่ีเป็นไม้ต้องมีความชื้นไม่เกินร้อยละ 16 การทดสอบให้ปฏิบัติตามมาตรฐาน
อุตสาหกรรม เครื่องเรือนส านักงาน ; เก้าอี้ท างานมาตรฐานเลขท่ี มอก. 930   
หมายเหตุ  ถ้าเป็นเก้าอี้ท่ีท าขึ้นเพื่อส่งไปจ าหน่ายยังต่างปร ะเทศ ควรมีความชื้นอยู่ในช่วงร้อยละ 8  
ถึง 12 
 
 การติดแน่นของผิวเคลือบ 
 ผิวเคลือบต้องติดแน่นกับวัสดุ  จะหลุดติดแถบกาวได้ไม่เกินร้อยละ 15 
 
 เสถียรภาพ 
 เมื่อทดสอบมาตรฐานอุตสาหกรรม เสถียรภาพของเก้าอี้ มาตรฐานเลขท่ี มอก. 1015 
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ตาราง 7 ความแข็งแรงและความทนทาน 
 

ล าดับ
ท่ี 

 
ส่วนของเก้าอี้ 
ท่ีทดสอบ 

 
รายการท่ีทดสอบ 

จ านวน
ครั้งหรือ
รอบท่ี
ทดสอบ 

แรง
กระท า 
นิวตัน 

ระยะสูง
หรือระยะ
กระแทก 
มิลลิเมตร 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
 

 

     ท่ีน่ัง 
   พนักพิง 
  เท้าแขน 
  เท้าแขน 
  ท่ีน่ัง 
   พนักพิง 
  ขาเก้าอี ้
  ขาเก้าอี ้
  ขาเก้าอี ้
  ท่ีน่ัง 
  พนักพิง 
  เท้าแขน 
  เก้าอี้ท้ังตัว 
 
 

แรงสถิตกดบนท่ีน่ัง 
แรงสถิตกดในแนวระดับท่ีพนักพิง 
แรงสถิตดันระหว่างเท้าแขน 
แรงสถิตกดบนเท้าแขน 
ความล้าของท่ีน่ัง 
ความล้าของพนักพิง 
แรงสถิตกดในแนวระดับไปด้านหน้า 
แรงสถิตกดในแนวระดับด้านข้าง 
แรงดึงขาเก้าอี้แนวทแยงมุม 
แรงกระแทกบนพื้นท่ีน่ัง 
แรงกระแทกในแนวระดับท่ีพนักพิง 
แรงกระแทกในแนวระดับท่ีเท้าแขน 
การตกกระแทก    
 -ขาหน้า 
 -ขาหลัง 

10 
10 
10 
10 

50  000 
50  000 

10 
     10 

10 
10 
10 
10 
 

10 
10 

1 300 
560 
400 
800 
950 
330 
500 
390 
375 

- 
- 
- 
 
- 
- 

- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 

180  
210 
210 

 
100 
100 

 
หมายเหตุ  การทดสอบในล าดับที่ 4  และล าดับที่ 12  ให้ทดสอบเท้าแขนเพียงข้างใดข้างหน่ึงข้าง
เดียวกัน (มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มอก. 1209 – 2536  
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17. ยกัน การพิจารณาตัดสินจึงเกิดการน้ีอาจขาดความรอบครอบครบถ้วนไปบ้าง
เหมือน เนองจกเเเ   งงงงงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  งานวิจัยในประเทศ 
 จิตพร   จินดาโรจน์  (2550: บทคัดย่อ ) ได้วิจัยเรื่องเฟอร์นิเจอร์ส าหรับที่พักอาศัย กล่าวว่า  
รายได้ในการประกอบอาชีพส่วนใหญ่จะถูกจัดสรรค่าใช้จ่ายถึง 25%มาเป็นค่าใช้จ่ายส าหรับที่พัก
อาศัย  การสร้างบ้านพักอาศัยโดยสภาพเน้ือท่ีมีบริเวณเพียงพอต่อความต้องการในการรองรับกิจกรรม
พื้นฐานส าหรับที่พักอาศัย แนวทางและรูปแบบของเฟอร์นิเจอร์มีหลากหลายเน้นประโยชน์การใช้งาน
อย่างมีประสิทธิภาพเหมาะสมกับธรรมชาติให้มีความสัมพันธ์ร่วมกัน และสามารถใช้งานได้ตรงกับ
กิจกรรมที่เกิดขึ้นจริง 
 ไตรรัตน์  จารุทัศน์ (2548) เผยมาตรฐานด้านท่ีพักอาศัยและสภาพแวดล้อมของผู้สูงอายุ พบ
ของเดิมออกแบบไว้เฉพาะโครงสร้างร่างกายของคนวัย 17- 19 ปี ผู้สูงอายุส่วนใหญ่ต้องการใช้อุปกรณ์
ท่ีมีความปลอดภัย และ ไม่ยุ่งยากส าหรับการใช้งาน 
 การวิจัยเรื่อง “การศึกษามาตรฐานขั้นต่ าส าหรับท่ีพักอาศัยและสภาพแวดล้อมของผู้สูงอายุ ”  
พบว่าผู้สูงอายุส่วนใหญ่เป็นโรคเกี่ยวกับกระดูก /ข้อ/กล้ามเน้ือ /เอ็น ถึงร้อยละ 39.9 และปัญหาที่
ผู้สูงอายุพบมากท่ีสุด คือ การมองเห็น  ร้อยละ 40.1 นอกจากน้ีอุบัติเหตุในรอบ 1 ปี ท่ีผ่านมาท่ีพบ
บ่อยมากท่ีสุด คือการหกล้ม  ผู้สูงอายุส่วนใหญ่จะใช้เวลาในห้องน่ังเล่น รองลงมาคือห้องนอน ส่วน
สภาพการอยู่อาศัยส่วนใหญ่อาศัยอยู่ในบ้านเด่ียวถึงร้อยละ 66.7  บ้านไม้ยกพื้นร้อยละ 16.2 ข้อมูล
จากการส ารวจในกลุ่มผู้สูงอายุในเร่ืองของการใช้อุปกรณ์ต่างๆทั้งหมด 13 อุปกรณ์ ต้ังแต่ราวจับ สวิตซ์
ไฟฟ้า ปล๊ักไฟฟ้า  โถสุขภัณฑ์ การใช้สี ก๊อกน้ า ทางลาด บันได ลูกบิดประตู มือจับประตู พื้น รั้ว และ
เก้าอี้  เมื่อแยกออกเป็นองค์ประกอบภายนอกอาคารและพื้นท่ีภายในอาคาร ระยะต่างๆ ของอุปกรณ์ท่ี
เหมาะสมส าหรับผู้สูงอายุ ได้แก่  ความสูงของขั้นบันไดประมาณ 13 เซนติเมตร  ความชันของทางลาด 
อัตราส่วน 1:12 พื้นผิวจะต้องไม่ล่ืน สามารถเดินและเข็นรถได้สะดวก รั้วบ้านควรมีความสูงระดับ
หน้าอก  แบบรั้วกึ่งทับโปร่ง เก้าอี้แบบชุดสนามแบบชุดน่ังเล่นไม่ควรมีพนักพิง มีโต๊ะวางของตรงกลาง
และสามารถนั่งได้หลายคน  
 จุรารัตน์  ตันประเสริฐ (2548) กล่าวว่า การก าหนดมาตรฐานของคนไทยโดยการส ารวจกลุ่ม
ตัวอย่างท้ังชายและหญิง อายุต้ังแต่ 16 ปี จ านวน 13,442  แล้วได้วิเคราะห์ผลข้อมูล พบว่า มาตรฐานไซส์ 
ของคนไทยสามารถแบ่งได้ดังน้ี ไซส์ ผู้ชายแบ่งได้เป็น  32 34 36 38 40 48 โดยก าหนดรอบเอว และ
รอบอก  ไซส์ ผู้หญิงแบ่งออกเป็น 28 30 32 34 36 38 40 42 44 46  โดยก าหนดรอบเอว รอบสะโพก 
ซึ่งผู้ชายไทยส่วนใหญ่อยู่ท่ี 40  ส่วนผู้หญิงส่วนใหญ่อยู่ท่ี  36 เป็นส่วนใหญ่ 
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 เสงี่ยม จันทร์แสงสี (2548) กล่าวว่า ความหลากหลายท่ีส่งผลต่อการผลิต โดยท่ัวไปการเพิ่ม
ความหลากหลายของผลิตภัณฑ์ในสายการผ ลิตหน่ึงๆ จะเป็นการเพิ่มต้นทุนการผลิตด้วย เพราะการ
เพิ่มความหลากหลายท าให้ต้องเพิ่มเวลาการเตรียมงาน (Set up time) และเพิ่มยอดวัตถุดิบคงคลัง 
รวมถึงยอดสินค้าคงคลังด้วย นอกจากน้ีมีการศึกษาพบว่าผลกระทบต่อความหลากหลายท่ีส่งผลต่อ
การผลิต พบว่าส่งผลโดยตรงต่อการเพิ่ม ผลผลิตของแรงงานและคุณภาพของผลิตภัณฑ์โดยเพื่อ
ส่วนประกอบท่ีมีความซับซ้อนมากขึ้นจากความหลากหลายผลิตภัณฑ์ท่ีมากขึ้นจะส่งผลลบ (Negative 
Impact) ต่อการเพิ่มผลผลิต (Martin and Ishii,2000) 
 อ าพล ลีราภิรมย์ (2546: บทคัดย่อ) ได้วิจัยเรื่อง โครงการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ออกแบบโดย
อาศัยการวิเคราะห์พฤติกรรมการใช้งาน รูปแบบ พื้นท่ี โดยมุ่งให้เฟอร์นิเจอร์มีขนาดเล็ก  ใช้หลักการ 
Modular System มาประกอบการออกแบบ เพื่อประโยชน์การใช้สอย และสามารถดัดแปลงการใช้งาน 
และความสะดวกในการติดต้ังตกแต่งท่ีพักอาศัย เป็นต้น 
           อรัญ  วานิ ชการ  (2550: บทคัดย่อ ) ได้ท าวิจัยการออกแบบตกแต่งภายในกล่าวว่า แรง
บันดาลใจ (lnspiration) เป็นส่ิงจ าเป็นต่อการออกแบบ การตลาด ตลอดจนการโน้มน้าวความสนใจ
และการตัดสินใจซื้อของผู้บริโภคอย่างยิ่ง นอกจากจะซื้อโดยค านึงถึงความจ าเป็นแล้ว อารมณ์ และ
ความประทับใจในสินค้าเ ป็นตัวแปรท่ีส าคัญในการตัดสินใจซื้อของผู้บริโภค จากสาเหตุน้ีท าให้โจทย์
ของการออกแบบผลิตภัณฑ์ใน ปัจจุบันมีความยุ่งยาก อาจก่อให้เกิดความสับสนต่อการออกแบบอัน
เน่ืองมาจากปัจจัยท่ีหลากหลาย 
 นักออกแบบควรศึกษาท้ังความต้องการอันเป็นรูปธรรมและนามธรรมของผู้บริโภค และน า
ข้อมูลเหล่านั้นมาสร้างให้ชัดเจนเป็นรูปธรรมมากท่ีสุด การน าข้อมูล การเลือกเฟ้น และการจัดการกับ
ข้อมูลท่ีมีอยู่ เพื่อสร้างเรื่องราวท่ีน่าสนใจ เพื่อเสริมเอกลักษณ์ของสินค้าและผลิตภัณฑ์ การหาข้อมูล
หรือการสร้างแรงบันดาลใจน้ันจ าเป็นต้องใช้ประสาทสัมผัสท้ัง 5 ของนักออกแบบด้วยความประณีต 
ละเอียดอ่อน ในการสัมผัสข้อมูล จากน้ันจะแปรข้อมูลดังกล่าวให้เป็นเรื่องราวท่ีแฝงไปกับผลิตภัณฑ์ 
สามารถโน้มน้าวความประทับใจให้ผู้พบเห็นคล้อยตาม 
  นักออกแบบต้องเข้าใจท่ีมา ของผลิตภัณฑ์ การออกแบบเร่ิมเลือกความประทับใจส่วนตัว
ขึ้นมา อาจมีหลายอย่ างที่เกี่ยวเน่ืองกันเป็นเรื่องราวโดยเป็นส่ิงท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติหรือส่ิงท่ี
มนุษย์สร้างขึ้น แต่โดยส่วนใหญ่เป็นการรับรู้ทางสายตา มาถึงการเดินทางท่องเท่ียวเป็นแหล่งข้อมูลท่ีดี
มาก สร้างความประทับใจให้นักออกแบบเป็นอย่างมาก การน าเรื่องมาเป็นแก่น (theme) ในการออกแบบ 
ซึ่งอาจมีหลายรูปแบบและหลายแนวทางขึ้นอยู่กับจุดประสงค์ของการออกแบบ โดยคิดเชื่อมโยงข้อมูล
ไว้ใช้งานต่อไป 
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 งานวิจัยต่างประเทศ 
 Vanessa  T. Eng (2003: ไม่ปรากฏเลขหน้า) ได้ท าการวิจัยการอนุรักษ์ แนวคิดตระหนักถึง
ผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมในระบบนิเวศบนโลก ซึ่ งผู้วิจัยได้วางแผนไว้ระยะยาว ลดการใช้วัสดุและ
เทคโนโลยีท่ีส้ินเปลืองโดยการใช้วัสดุท่ีเหมาะสมการเรียนรู้จะเน้นไปท่ีการอนุรักษ์สาระส าคัญมี
อิทธิพลในรูปแบบกระบวนการสร้างส่ิงแวดล้อม การออกแบบต้องมีความเข้าใจในภูมิอากาศซึ่งจะมี
ประโยชน์ในการใช้งานท่ีเหมาะสม มาตราส่ วนและสัดส่วนต้องสัมพันธ์กับโครงสร้างเดิม สนามแบ่ง
พื้นท่ีบริเวณท่ีพักอาศัยใช้งานได้สะดวก การใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 Jacqueline Gommel (1995: ไม่ปรากฏเลขหน้า ) ได้อภิปรายผลงานการวิจัยในเร่ือง การ
ชี้น าทาง  พบว่า  การชี้น าทางไม่ได้เป็นเพียงแค่กระบวนการท่ี ซับซ้อนเท่านั้น แต่ประเด็นปัญหาการ
ออกแบบน้ันต้องรวมองค์ความรู้หลากหลายนักออกแบบจะต้องสามารถส่ือสารข้อมูลในหลายรูปแบบ
ไปจนถึงความแตกต่างของผู้ใช้องค์ประกอบของระบบการชี้น าทางที่ประสบผลส าเร็จน้ันคือ 
  ท่ีว่างท่ีสามารถแยกแยะภาพได้ชัดเจน 
 1. จุดของการอ้างอิง 
 2.  การสร้างโครงร่างท่ีง่ายต่อความเข้าใจและการจดจ า 
 3.  เครื่องหมายซึ่งเป็นท่ีจดจ า 
   4. กลุ่มคนซึ่งได้รับการฝึกฝนเป็นอย่างดี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาทดลองหารูปแบบ สีสันของหินชนวนท่ีเกิดจากการ
ผสมของแร่ความแข็งแกร่ง ทนทาน ของหินชนวน  โดยการทดสอบเทียบค่ามาตรฐานผลิตภัณฑ์  
อุตสาหกรรม แล้วน าไปผสมกับวัสดุอื่นๆ  เป็นโครงสร้าง ใช้ในการออกแบบเครื่ องเรือน ชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัยโดย ผู้วิจัยได้ด าเนินการไว้ดังน้ี 

 1.   การก าหนดประชากร และการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
                   1.1  ศึกษาเอกสารข้อมูลจากหนังสือและบทความ วารสาร ท่ีเกี่ยวข้องกับแหล่ง 

หินชนวน อ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา 
                   1.2   ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับคุณสมบัติทางกายภาพของหินชนวน 
                   1.3  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับกระบวนการ  กลวิธีการออกแบบผลิตภัณฑ์และการ 

ออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
             2.    การวิเคราะห์ข้อมูล 
                    2.1  แนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
                    2.2  วิธีการวิเคราะห์ความต้องการของผู้บริโภค 
             3.    วิธีการเก็บข้อมูล  
                    รวมรวมข้อมูลเอกสารจากหนังสือ เอกสาร บทความ  รวมถึงแบบสอบถามความ 

ด้านประสิทธิภาพและพึงพอใจ  ข้อมูลจากการสัมภา ษณ์ และน ามาวิเคราะห์ ใช้เป็นข้อมูลในการ
ออกแบบ ผลิตภัณฑ์ เครื่องเรือน ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน 

 4.    การก าหนดขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 

ขั้นตอนการประเมินรูปแบบของผลิตภัณฑ์เครื่องเรือน ชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
 1. การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้บริโภคชุดน่ังเล่นส าหรับที่พัก
อาศัยและผู้จ าหน่ายหินชนวน 
 2. การสร้างแบบประเมินรูปแบบของเครื่องเรือน ชุด น่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
 3.  การประเมินประสิทธิภาพของแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
              4. สถิติท่ีใช้ในการประเมินประสิทธิภาพรูปแบบของผลิตภัณฑ์เครื่องเรือน ชุดน่ังเล่น 
ส าหรับที่พักอาศัย 
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ขั้นตอนในการออกแบบเครื่องเรือน ชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัย 
           1.  การก าหนดประชากรและเครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
 1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยและกลุ่มตัวอย่างครั้งน้ีได้ แก่ แบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พัก
อาศัยครั้งท่ี 1 จ านวน 4 แบบ และแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ครั้งท่ี 2 จ านวน 1 แบบ      
              1.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
               เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลรูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ ชุดน่ั งเล่นส าหรับ
ท่ีพักอาศัย ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อก าหนดขอบเขตของงานวิจัย แบ่ง
ออกเป็น 5 ตอนได้แก่ 
      ตอนท่ี 1  กระบวนการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการรูปแบบของ ชุด
น่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน  ผู้ประกอบการแล ะจ าหน่ายหินชนวน เป็นการสร้างกรอบ
แนวความคิดเพื่อเป็นโจทย์ท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริงและความต้องการพัฒนา 
 ตอนท่ี  2 กระบวนการออกแบบเครื่องเรือน ชุดน่ังเล่นส าหรับที่ พักอาศัยโดยใช้วัสดุหินชนวน  
จ านวน 4 แบบ  ผู้วิจัยออกแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย โดยค านึงจ ากหลักเกณฑ์  3 หลักเกณฑ์ 
ดังน้ี 

        1. หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบด้วย 
  -   ด้านประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ (Practical Function) 
  -   ด้านความงาม (Aesthetic Fuction) 
             2.  หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต( Production Aspect) ประกอบด้วย 
  -  ด้านวัสดุ (Material) ท่ีใช้ในการผลิต 
  -   กรรมวิธีการผลิต( Process) 

      3.  ความต้องการด้านการตลาด (Marketing Aspect) 
 ตอนท่ี 3 กระบวนการคัดเลือกแบบของ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จ านวน 4 แบบ  
โดยให้ผู้เชี่ยวชาญ กลุ่มท่ี 1 คือผู้เชี่ยวชาญทางด้านออกแบบเฟอร์นิเจอร ์ ประเมินรูปแบบ ประสิทธิภาพ
ของแบบครบท้ังหลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ คือการประเมินโดยแตกต่าง 
        ตอนท่ี 4  กระบวนการออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ครั้งท่ี 1จ านวน 4 แบบ โดย
น าผลการประเมินท้ังส่ีแบบมารวมตามแบบผลการประเมิน เพื่อสร้างการรูปแบบ ชุ ดน่ังเล่นส าหรับที่
พักอาศัยเพื่อพัฒนา   ครั้งท่ี 2 
  ตอนท่ี 5  กระบวนการวัดคุณภาพ โดยแบบประเมินผลซึ่งแบ่งตามปัจจัยในการออกแบบ
และการใช้งานเช่นเดียวกันกับตอนท่ี 3 อีกครั้ง 
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ขั้นตอนการประเมินรูปแบบและประสิทธิภาพของ ชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัย 
 1.  การสร้างแบบสอบถามและความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ ชุดน่ังเล่น  ส าหรับที่
พักอาศัย ในชุมชนอ าเภอปากช่อง 
 2. ศึกษาวิธีการ ข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการสร้าง
แบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ 
 3. สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นความต้องการของผู้ใช้ เป็นแบบเลือกตอบท่ีตรงกับความ
คิดเห็นในแต่ละข้อเพียง 1 ค าตอบหรือในกรณีท่ีต้องการตอบมากกว่า 1 ค าตอบ ให้เขียนหมายเลขระบุ
ความส าคัญด้วย (ในแต่ละข้อไม่เกิน 3 อันดับ) 
 4. น าข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้มาสร้างกรอบ
แนวความคิดเพื่อเป็นโจทย์ท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริงในการออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
โดยน าข้อมูลท่ีได้ไปก าหนดทิศทางในการออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จ านวน 4 แนวทาง 
ดังน้ี 
การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ     แบบชุดน่ังเล่น   แบบท่ี  1    ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว 
การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ     แบบชุดน่ังเล่น   แบบท่ี  2    ใช้วัสดุหินชนวนสองสี 
การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ     แบบชุดน่ังเล่น   แบบท่ี  3    ใช้วัสดุหินชนวนสามสี 
การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ     แบบชุดน่ังเล่น   แบบท่ี  4    ใช้วัสดุหินชนวนส่ีสี 
โดยในทุกแบบในการอ อกแบบต้องค านึงถึงหลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ  ทางด้านการ
ออกแบบ หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต และ หลักเกณฑ์ทางด้านประโยชน์การใช้สอยและความพึง
พอใจของผู้บริโภค 
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การก าหนดขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัย ซึ่งมีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

               คัดเลือกแบบชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัยโดย
ผู้เชี่ยวชาญ 

  ก าหนดขอบเขตปัญหา 

ศึกษาข้อมูล  เอกสาร  และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ชุดนั่งเล่น 
ส าหรับที่พักอาศัย /วิเคราะห์ข้อมูล 

เพื่อสร้างกรอบใช้เป็นโจทย์ในการออกแบบ 
 

ออกแบบร่างชุด
นั่งเล่นส าหรับที่
พักอาศัย  ครั้งที่  

1 
 

แบบชุดนั่งเล่นที่ 
3 3  3   

 

แบบชุดนั่งเล่น ที่  

1 

แบบชุดนั่งเล่นที่  
4  

 

แบบชุดนั่งเล่นที่  

2 
 

ปรับปรุงแก้ไขแบบชุด
นั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
 

ออกแบบชุดนั่งเล่นครั้งที่  2 
สร้างแบบชุดนั่งเล่น แบบ  5 

 

ประเมินประสิทธิภาพแบบชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัยโดยผู้เชี่ยวชาญกลุ่มเดิมและ
ผู้บริโภค 

 
 น าเสนอต่อคณะกรรมการผู้ควบคุมปริญญา

นิพนธ์ 
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ขั้นตอนการประเมินรูปแบบและประสิทธิภาพของแบบชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัย 
 1.  การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ ชุดนั่งเล่นส าหรับ
ที่พักอาศัย 
 1.1 ศึกษาวิธีการ ข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการสร้าง
แบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ เพื่อประเมินรูปแบบประสิทธิภาพของ ชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัย 
 1.2 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการผู้ใช้ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย
เป็นแบบเลือกตอบท่ีตรงกับความคิดเห็นในแต่ละข้อเพียง 1 ค าตอบ หรือในกรณีท่ีต้องการตอบ
มากกว่า 1 ค าตอบ ให้เขียนหมายเลข ระบุความส าคัญด้วย(ในแต่ละข้อไม่เกิน 3 อันดับ)  
                    1.3 น าข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัยมาสร้างเป็นกรอบแนวความคิดเพื่อใช้เป็นโจทย์ท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริงของผู้ใช้ 
ผลิตภัณฑ์ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย โดยน าข้อมูลไปก าหนดทิศทางในการพัฒนารูปแบบในการ
ออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย  จ านวน 4  แนวทาง ดังน้ี   
                       1.3.1  ออกแบบร่างรูปแบบชุดน่ังเล่น ชุดท่ี 1 ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว 
                         1.3.2  ออกแบบร่างรูปแบบชุดน่ังเล่น ชุดท่ี 2 ใช้วัสดุหินชนวนสองสี 
                        1.3.3  ออกแบบร่างรูปแบบชุดน่ังเล่น ชุดท่ี 3 ใช้วัสดุหินชนวนสามสี 
                        1.3.4  ออกแบบร่างรูปแบบชุดน่ังเล่น ชุดท่ี 4 ใช้วัสดุหินชนวนส่ีสี 
           โดยในทุกรูปแบบการออกแบบต้องค านึงจากหลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ท่ีได้ก าหนดไว้ คือ
หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต ด้านประสิทธิภาพ และ คุณประโยชน์
การใช้และความพึงพอใจ 
 
       2.  การสร้างแบบประเมินรูปแบบและประสิทธิภาพของ ชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
  2.1 ศึกษาวิธีการ ข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการสร้าง
แบบประเมินรูปแบบประสิทธิภาพของ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน 
 2.2 สร้างแบบประเมินรูปแบบประสิทธิภาพของชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย เป็นแบบ
ข้อมูลตัวเลขท่ีวัดได้จากการทดลองหารูปแบบและประสิทธิภาพ โดยผู้วิจัยท าการประเมินตาม
หลักเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ หลักเกณฑ์ด้านการออกแบบหลักเกณฑ์ด้านการผลิต และหลักเกณฑ์ด้าน
ประสิทธิภาพและประโยชน์การใช้สอยและความพึงพอใจ  
 2.3 สร้างแบบประเมินรูปแบบประสิทธิภาพของรูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
ประกอบค าชี้แจงและข้อเสนอแนะ ซึ่งมีรายละเอียดประกอบด้วย 2 ตอน คือ 
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  ตอนที่ 1  เป็นแบบสอบถามของผู้เชี่ยวชาญ โดยเป็นการประเมินแบบมาตราส่วน  
(Rating Scale) ซึ่งก าหนดค่าคะแนน (Weight) ออกเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของ ลิเคอร ์
(พวงรัตน์  ทวีรัตน์. 2540: 114)  ดังน้ี 
                        5   หมายถึง   ผลการประเมินในระดับดีมาก 
                        4   หมายถึง   ผลการประเมินในระดับด ี
                        3   หมายถึง   ผลการประเมินในระดับพอใช ้
                        2   หมายถึง   ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง 
                        1   หมายถึง   ผลการประเมิน ในระดับใช้ไม่ได ้
   ก าหนดเกณฑ์ การแปลความหมาย ข้อมูลที่เป็นค่าเฉลี่ยต่างๆ  ดังนี ้
                 ค่าเฉลี่ยระหว่าง                         ความหมาย 
                      4.51   -   5.0                    ผลการประเมินในระดับดีมาก 
                      3.51   -   4.50                  ผลการประเมินในระดับดี 
                      2.51   -   3.50                  ผลการประเมินในระดับพอใช้ 
                      1.51   -   2.50                  ผลการประเมินในระดับต้องปรับปรุง 
                       1.00   -   1.50                  ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได้ 
          ตอนที่ 2  เป็น แบบค าถามปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมิ นแสดงความคิดเห็น
เพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะต่าง  ๆ   
                      2.3.1 น าแบบประเมินเสนอต่อกรรมการผู้คว บคุมปริญญานิพนธ์เพื่อตรวจสอบ
ความถูกต้อง 
                     2.3.2 น าแบบประเมินเสนอผู้เชี่ ยวชาญต้ังแต่ระดับปริญญาโทขึ้นไป จากคณะ
ศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จ านวน 2 ท่าน คือ รองศาสตราจารย์สมศักด์ิ  ชวาลาวัณย์   
และผู้ช่วยศาสตราจารย์สินีนาถ  เลิศไพรวัน  
                    2.3.3 ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์โดยมีคุณวุฒิทางการ ศึกษาต้ังแต่
ระดับปริญญาโทขึ้นไปหรือมีคุณวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาตรีมีประสบการณ์ในการท างานด้าน
การออกแบบเฟอร์นิเจอร์มากกว่า 5 ปีขึ้นไป จ านวน 2 ท่าน คือ รศ.ดร.สิงห์  อินทรชูโต  อาจารย์ประจ า
ภาควิชาเทคโนโลยีอาคาร คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ และ ผศ.บุญสนอง  
รัตน์สุนทรากุล  คณบดี คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร  
ลาดกระบัง แสดงความคิดเห็นและให้ข้อเสนอแนะต่างๆของแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุ
หินชนวน 
 2.3.4 ให้ผู้เชี่ยวชาญท่ีเป็นผู้ประกอบการท่ีมีกิจการร้านจ าหน่ายเฟอร์นิเจอร์เป็นของ
ตนเอง จ านวน 2 ท่านคือ คุณวัลลภ ลีฬกาญจนากุล เจ้าของกิจการร้านรัตน์ 2 เฟอร์นิเจอร์ อ าเภอปาก



55 

ช่อง จังหวัดนครราชสีมา มีประสบการณ์ในการประกอบกิจการ 20 ปี และคุณ อภิณห์พร   สว่างวิบูลย์
พาธร เจ้าของกิจการบริษัท สะโตน คลับ จ าหน่ายผลิตภัณฑ์หิน อ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา มี
ประสบการณ์ในการประกอบการ 20 ปีแสดงความคิดเห็นและให้ข้อเสนอแนะต่างๆ ของแบบชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน 
 
    3.  การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอน  ดังนี ้
         3.1 ขอหนังสือรับรองและแนะน าตัวจากบัณฑิต วิทยาลัยมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เพื่อน าไปแสดงต่อผู้เชี่ยวชาญท่ีได้กล่าวมาข้างต้น  เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการท าแบบประเมิน
รูปแบบของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน จ านวน 4 แบบ 
          3.2 ท าการเสนอรูปแบบ  ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย พร้อมข้อมูลรายละเอียดประกอบ
แบบ จ านวน 4 แบบ คือ แบบท่ี 1  แบบท่ี 2  แบบท่ี 3 และแบบท่ี  4   ด้วยข้อความสมุดภาพ แล้วให้
ผู้เชี่ยวชาญ ด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ มีคุณวุฒิต้ังแต่ระดับปริญญาโทขึ้นไป จากคณะศิลปกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จ านวน 2 ท่าน  ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเฟอร์นิเจอร์โดยมีคุณวุฒิ
ทางการศึกษาต้ังแต่ระดับปริญญาตรี หรือผู้ท่ีมีประสบการณ์ด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ท างาน
มากกว่า 5 ปี  จ านวน 2 ท่าน ท าแบบประเมินรูปแบบ ของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย  พร้อมกับ
แสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะต่างๆเพื่อน าผลการประเมินไปวิเคราะห์ต่อไป 
     
 4. การประเมินรูปแบบและประสิทธิภาพของ ชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
         การวิจัยน้ีจะท าการประเมินผลจากรูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จ านวน 2 ครั้ง 
      ครั้งที่ 1  ประเมินรูปแบบ การออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จ านวน 4 แบบ  คือแบบ
ท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 และแบบท่ี 4  โดยการคัดเลือกแบบท่ีมีคะแนนของการประเมินมากท่ีสุดเพียง 1 แบบ 
มาพัฒนาและปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ หลังจากน้ันการประเมิน  รูปแบบครั้งท่ี  2 จ านวน 1 แบบคือ 
แบบท่ี 5   โดยผู้เชี่ยวชาญกลุ่มเดียวกัน  ซึ่งแบ่งผู้เชี่ยวชาญออกเป็น 3 กลุ่ม คือ 
   กลุ่มที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเฟอร์นิเจอร์ โดยมีคุณวุฒิทางการศึกษาต้ังแต่ระดับ
ปริญญาโทขึ้นไป หรือ มีคุณวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาตรีและมีประสบการณ์ในการท างานด้าน
การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ มากกว่า 5 ปีขึ้นไป จ านวน 2 คน 
  กลุ่มที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญท่ีเป็นผู้ประกอบการท่ีมีกิจการร้านเฟอร์นิเจอร์เป็นของตัวเอง
ผู้ประกอบการค้าขายซึ่งมีความสนใจในการประกอบกิจการ มีประสบการณ์ในการค้ามากกว่า 5  ปีขึ้นไป
จ านวน 2 คน 
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             กลุ่มที่ 3 ผู้ท่ีใช้งาน จากชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย มาก กว่า  3  ครั้ง ต่อสัปดาห์ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งน้ี เป็นการประเมินรูปแบบ และ
ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย โดยน าข้อมูลท่ีได้จากการประเมินของแบบ ชุด
น่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยท้ังหมดมาด าเนินการด้วยวิธีทางสถิติ   
 
 5.  สถิติที่ใช้ในการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
  5.1  สถิติพื้นฐานได้แก่ 
   5.1.1  ค่าคะแนนเฉล่ีย ใช้สูตร (บุญเชิด  ภิญโญอนันต์พงษ์. 2521: 36) 

 

                     =  


   

            
  เมื่อ         แทน ค่าเฉล่ีย 

     แทน ค่าผลรวมคะแนนท้ังหมด 
           แทน ค่าจ านวนข้อมูลท้ังหมด 
 
  5.1.2  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) 

 

    S.D  =    



2

 

 
                    เมื่อ S.D      แทน     ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                      N         แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
                               แทน    ผลรวม 
               X          แทน      คะแนนแต่ละตัว 
                              แทน      ค่าเฉล่ีย      

    
  5.1.3  สถิติ ท่ีใช้ในการทดสอบสมมุติฐาน  
  การทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉล่ียโดยใช้การทดสอบค่า t (test) จากสูตร  
(McCall. 1970: 209) 
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                 t                =  




s


 

 

   เมื่อ t     แทน        ค่าสถิติท่ีใช้พิจารณาใน t - distribution 

           แทน        ค่าเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 
   S          แทน        ค่าความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่าง 
             แทน        ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
     N         แทน        ค่าเฉล่ียประชากร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                       บทท่ี 4 

                                                          ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลทางการวิจัยเรื่อง การวิจัยและพัฒนารูปแบบแบบ ชุด

น่ังเล่นส าหรับที่พั กอาศัยด้วยวัสดุหินชนวน ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์และอักษรย่อในการวิเคราะห์
ข้อมูลเพื่อส่ือความหมายให้เกิดความเข้าใจท่ีตรงกัน ดังน้ี 
 
สัญญาลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
                   แทน  ค่าเฉล่ีย 

               แทน    ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
              N        แทน    จ านวนข้อมูลท้ังหมด 
            S.D       แทน     ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
               N       แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

                  แทน    ผลรวม 
              X        แทน    คะแนนแต่ละตัว 

             t          แทน    ค่าสถิติท่ีใช้พิจารณาใน t-distribution 

            S          แทน    ความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่าง 
                      แทน    ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
 
 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลของงานวิจัยเรื่อง การวิจัยและพัฒนาออกแบบชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัย ด้วยวัสดุหินชนวน กรณีศึกษา วัสดุหินชนวน  อ าเภอปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา 
ผู้วิจัยท าการเสนอเฉพาะผลการวิเคราะห์ของแบบสอบถามความคิดเห็นและแบบประเมินประสทิธิภาพ
ในรูปแบบของตารางประกอบค าอธิบายโดยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ 

 
 ขั้นตอนที ่1  เป็นการสร้างกรอบแนวความคิดเพื่อใช้เป็นโจทย์ท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริง
ของผู้ใช้ซึ่งน าผลท่ีได้เป็นแนวทางในการออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ครั้งท่ี 1 จ านวน 4 แบบ
โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอนได้แก่ 
 ตอนท่ี 1  เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบสอบถามความคิดเห็น 
 ตอนท่ี 2  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะ 
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 ขั้นตอนที่ 2 การน าเสนอผลการ วิเคราะห์ข้อมูลของกระบวนการวัดประสิทธิภาพของ
รูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอ าศัย ครั้งท่ี 1 คือ แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 และแบบท่ี 4 โดยแบบ
ประเมินผลรูปแบบประสิทธิภาพซึ่งแบ่ง ตามปัจจัยท่ีใช้ในการออกแบบได้ โดยค านึงจากหลักเกณฑ์            
3 หลักเกณฑ์ ดังน้ี  
 1. หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบด้วย 
             1.1 ด้านประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ ( Practical Function)  
             1.2 ด้านความงาม (Aesthetic  Function) 
 2. หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต (Production Aspect) ประกอบด้วย 
              2.1 ด้านวัสดุ (Material) ท่ีใช้ในการผลิต  
              2.2 กรรมวิธีการผลิตเฟอร์นิเจอร์ (Process) 
 3. หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาด (Marketing Aspect)  
 
 ขั้นตอนที่  3  การน า เสนอผลการวิเคราะห์ ข้อมูลของกระบวนการวัด ประสิทธิภาพของ
รูปแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย ครั้งท่ี 2 จ านวน 1 แบบ คือ แบบท่ี 5 โดยแบบประเมินผลรูปแบบ
ประสิทธิภาพ ซึ่งแบ่งตามปั จจัยท่ีใช้ในการออกแบบ จากหลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ เช่นเดียวกับใน
ขั้นตอนท่ี 2  อีกครั้ง เพื่อทดสอบว่า รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ดี 
เป็นท่ีพึงพอใจของผู้บริโภค 
 
             ขั้นตอนที่ 1  การน าเสนอผลการวิเคราะห์ ข้อมูลของกระบวนก ารสร้างแบบสอบถามความ
คิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยด้วยหินชนวน  โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน 
ได้แก ่
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              ตอนท่ี 1  เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบสอบถามความคิดเห็น ดังปรากฏผลดัง  ตาราง 8 
                             
ตาราง  8  การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อ ชุดน่ังเล่นส าหรับ 
 ท่ีพักอาศัย     N = 100        
             

           ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                                   ความถี่                 ร้อยละ 

1. จ านวนครั้ง ใน 1 สัปดาห์คนในครอบครัวใช้ประโยชน์กับชุดน่ังเล่นภายในท่ีพักอาศัย                             
1-3 ครั้ง                                                                               47                       47 
4-7 ครั้ง                                                                               33                       33 
8-10 ครั้ง                                                                                6                        6 
มากกว่า 10 ครั้ง                                                                    14                      14 
รวม                                                                                       -                      100 
 

2. รูปแบบชุดน่ังเล่นจากวัสดุหินชนวน  ส าหรับที่พักอาศัย ท่ีท่านนิยมใช้มากท่ีสุด 
แบบท่ี 1                                                                                  8                        8 
แบบท่ี 2                                                                                13                      13                                                                    
แบบท่ี 3                                                                                20                      20 
แบบท่ี 4                                                                                55                      55 
แบบอื่นๆ                                                                                4                         4 

            รวม                                                                                        _                     100 
 
      3 . ชุดน่ังเล่น ผลิตจากวัสดุหินชนวน สามารถสร้างจุดเด่นและเอกลักษณ์ของท้องถิ่น 
            แบบท่ี 1                                                                                 6                          6 

แบบท่ี 2                                                                              10                         10 
แบบท่ี 3                                                                              35                         35   
แบบท่ี 4                                                                              47                         47 
แบบอื่นๆ                                                                              2                            2 
รวม                                                                                     _                         100 
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ตาราง  8  (ต่อ) 
 

           ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                                   ความถี่                 ร้อยละ 

 
4.  รูปแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวน ท่ีท่านอยากมีไว้ใช้มากท่ีสุด 

รูปแบบท่ี 1                                                                             5                          5 
      รูปแบบท่ี 2                                                                             8                          8                        
      รูปแบบท่ี 3                                                                           17                         17                       
      รูปแบบท่ี 4                                                                           68                         68  
      แบบอื่นๆ                                                                               2                        100 
      รวม                                                                                       -                         100 
 

5  ส่วนใดของการออกแบบ ชุดน่ังเล่นท่ีท าให้ท่านสนใจ 
รูปแบบลวดลายมีความแปลกใหม่                                        10                          10                                 
รูปแบบมีความทันสมัยแตกต่างจากตลาด                               5                            5                        
สีสันจากธรรมชาติสวยงามสร้างบรรยากาศให้ท่ีพักได้ดี          15                          15                        
เป็นผลิตภัณฑ์ท่ีใช้วัสดุหินชนวนท่ีมีในท้องถิ่น                        40                         40                        
โครงสร้างแข็งแรง                                                                 30                         30                        
อื่นๆ                                                                                     -                            - 
รวม                                                                                     -                         100   
        

6. ส่วนใดของรูปแบบชุดน่ังเล่น ท่ีสร้างจุดสนในท่ีท่านต้องการมีไว้ใช้ในท่ีพักอาศัย 
ลวดลายสวยงาม                                                                  20                        20 
รูปแบบโครงสร้างแข็งแรง                                                      25                        25 
พื้นผิวและสีสันกลมกลืน                                                       35                        35 
มีสีสันสวยงามสร้างบรรยากาศได้ดีกับท่ีพักอาศัย                   10                        10 
เป็นวัสดุหินชนวน                                                                 10                        10 
แบบอื่นๆ                                                                              -                            0 
รวม                                                                                     -                         100 
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ตาราง  8  (ต่อ) 
 

 ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                              ความถี่                    ร้อยละ 

7.  ส่วนส าคัญของรูปแบบชุดน่ังเล่น ท่ีควรได้รับการปรับปรุงมากท่ีสุด 
โต๊ะกลาง                                                                          11                           1562 
ชุดเก้าอี ้                                                                           11                           15 
โครงสร้าง                                                                         40                           40 
ลวดลาย                                                                           35                           35 
วัสดุอื่นๆท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน                                      3                            3 
รวม                                                                                   -                          100 
 

8.  ถ้ามีการออกแบบรูปแบบ ชุดน่ังเล่นขึ้นมาใหม่ รูปแบบท่ีท่านคิดว่าดึงดูดความสนใจ สร้างภาพ
ลักษณะท่ีดีแข่งกับรูปแบบท่ีมีอยู่ ในปัจจุบัน ได้ 
            แบบท่ี 1                                                                              8                             8 

แบบท่ี 2                                                                            15                           15 
แบบท่ี 3                                                                            27                           27 
แบบท่ี 4                                                                            50                           50 
แบบอื่นๆ                                                                           -                               - 
รวม                                                                                   -                            100 
 

9. ส่วนการใช้งานจากชุดน่ังเล่นหินชนวน ท่ีควรมีเพื่อการใช้มากท่ีสุด 
           มาตรฐานประสิทธิภาพดี                                                   47                            47 

มีความปลอดภัย                                                              15                            15 
รูปแบบโครงสร้างสวยงาม                                                 20                            20  
วัสดุอื่นท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน                                     16                            16 
รูปแบบอื่นๆ                                                                     -                                1 
รวม                                                                                 -                            100 
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ตาราง  8  (ต่อ) 
 

 ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                              ความถี่                    ร้อยละ 

10. การออกแบบสีลวดลายให้ดูแปลกใหม่ เพื่อ สร้างความแตกต่าง จากรูปแบบ ชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ใน
ปัจจุบัน 

      ลวดลาย                                                                             45                         45 
      สีสัน                                                                                   40                         40 
      รูปแบบ                                                                              14                          14 
      วัสดุอื่นท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน                                          1                           1 
      แบบ อื่นๆ                                                                            -                             - 

      รวม                                                                                     -                         100 

 
 จากตาราง 8 พบว่า ในจ านวนผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ท่ีใช้ 
ชุดน่ังเล่นท่ีมีในปัจจุบันจ านวน 100  คน มีลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็นพอสรุปได้ดังน้ี 
 1. จ านวนครั้งท่ีใช้ ชุดน่ังเล่นโดยประมาณต่อสัปดาห์ จ านวน  1-3 ครั้งต่อสัปดาห์คิดเป็น
ร้อยละ   47 
        2.  ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พกัอาศัยท่ี ท่ีท่านนิยมใช้ มากท่ีสุด  คือ  รูปแบบท่ี 4  คิดเป็นร้อยละ 5 ชุด
น่ังเล่นท่ีผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นตัดสินใจเลือกใช้มากท่ีสุด คือ รูปแบบท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ 46.2 
         3. ส่วนการออกแบบรูปแบบท่ีสามารถสร้างจุดสนใจและมีเอกลักษณ์สอดคล้องกับธรรมชาติ
ของท้องถิ่น คือ รูปแบบท่ี  4  คิดเป็นร้อยละ  47 
         4. ชุดน่ังเล่นท่ีท่านตัดสินใจมีไว้ใช้เพราะชอบรูปแบบในการตกแต่งท่ีพักอาศัยมากท่ีสุด คือ 
รูปแบบท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ 68 
        5. ส่วนท่ีสร้างความสนใจ ต่อการออกแบบ ชุดน่ังเล่น  คือ เป็นผลิตภัณฑ์ท่ีใช้วัสดุในท้องถิ่น 
คิดเป็นร้อยละ 40 
        6. รูปแบบในการออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส่วนท่ีสร้างความสนใจ ต้องการมีไว้ใช้ในท่ีพักอาศัย 
คือ พื้นผิวสีสันกลมกลืน  คิดเป็นร้อยละ 35 
        7. ส่วนส าคัญของชุดน่ังเล่นท่ีควรได้รับการปรับปรุงมากท่ีสุด คือ รูปแบบโครงสร้างคิดเป็ น
ร้อยละ  40 
        8. ถ้ามีการออกแบบ ชุดน่ังเล่น จากหินชนวน ขึ้น มาใหม่ สามารถแข่งขันกับรูปแบบท่ีมีอยู่
ในปัจจุบันได้  คือ รูปแบบท่ี 4  คิดเป็นร้อยละ 50 
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 9. การใช้งาน ชุดน่ังเล่น จากวัสดุหินชนวน ท่ีควรมีมากท่ีสุด คือ ประสิทธิภาพการใช้งาน คิด
เป็นร้อยละ  47 
 10. การออกแบบลวดลาย สร้างความแตกต่าง จากชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน ได้แก่ การ
ออกแบบลวดลาย  คิดเป็นร้อยละ  45 
 
 ตอนที่ 2  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะ
ในท่ีน้ีผู้วิจัย จะแบ่งความคิดเห็นเพิ่มเติมและข้อเสนอแนะเลือกใช้บริการ ออกเป็น 2 ด้าน คือ 
 1. ด้านท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบรูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย 
 2. ด้านความต้องการ และประโยชน์การใช้สอย 
 ข้อท่ี 1  เหตุผลท่ีสนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือกใช้บริการหรือไม่เลือกใช้ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่
พักอาศัย ทีผลิตด้วยวัสดุหินชนวน 
          การตัดสินใจเลือกใช้ ชุดน่ังเล่น จากหินชนวน  ด้านการออกแบบรูปแบบ เอกลักษณ์ของชุด
น่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย มีรูปลักษณ์ ท่ีแปลกสีสันลวดลายเป็นธรรมชาติ สอดคล้องกับธรรมชาติของ
ท้องถิ่น  ขนาดเหมาะสมกับสรีระของผู้ใช้ สามารถสร้างบรรยากาศท่ีดีให้กับท่ีพักอาศัย   
         การตัดสินใจเลือกมีไว้ใช้ เพราะความสะดวก ในการ ปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐานในชีวิตประจ าวัน
หรือใช้เป็นท่ีพักผ่อนภายในท่ีพักอาศัย 
         การตัดสินใจไม่เลือกใช้เพราะ เกี่ยวกับการออกแบบและรูปแบบมีดังน้ี 
 การเคล่ือนย้ายมีน้ าหนักมาก และพื้นท่ีในท่ีพักอาศัยคับแคบ รูปแบบเป็นชุดมีขนาดใหญ่ 
 ข้อท่ี 2 ทัศนคติด้านรูปแบบชุดน่ังเล่น จากวัสดุหินชนวนส าหรับที่พักอาศัยของท่านด้านท่ี
เกี่ยวข้องกับการออกแบบและรูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวน มีดังน้ี 
             รูปแบบลวดลายและสีสันสอดคล้องกับธร รมชาติท้องถิ่น  มีเอกลักษณ์และสามารถสร้าง
บรรยากาศท่ีดีให้กับท่ีพักอาศัยท้ังภายนอกและภายใน  มีรูปแบบไม่ซับซ้อนสามารถใช้เป็นต้นแบบใน 
กระบวนการสร้างงานสร้างอาชีพ ผลิตออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์อื่นๆ ได ้
 รูปแบบชุดน่ังเล่นไม่จ าเป็นต้องมีความทันสมัยมากแต่ดูดีสามารถใช้ปร ะโยชน์รองรับ
กิจกรรมพื้นฐานบุคคลภายในครอบครัว 
            ด้านท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย มีดังน้ี ส่วนใหญ่ใช้เป็นท่ีพักผ่อนหรือ
กิจกรรมพื้นฐานภายในครอบครัว 3-4 / สัปดาห์ เช่นน่ังอ่านหนังสือ น่ังเล่นเพื่อพักผ่อนโดยรวม
คุณภาพของชุดน่ังเล่นจากหินชนวนมีคุณภาพมาตรฐานดี เป็นท่ีพึงพอใจต่อผู้ใช้ 
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ขั้นตอนที่ 2 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลของกระบวนการวัดประสิทธิภาพ
ของแบบ ชุดนั่งเล่น ส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน ครั้งที่ 1  จ านวน 4 แบบ คือ 
 รูปแบบท่ี      1    ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว      
 รูปแบบท่ี     2     ใช้วัสดุหินชนวนสองสี 
 รูปแบบท่ี     3    ใช้วัสดุหินชนวนสามสี      
 รูปแบบท่ี     4    ใช้วัสดุหินชนวนส่ีสี 
 โดยค านึงจากหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ด้านการผลิต หลักเกณฑ์ด้าน
ประสิทธิภาพ และประโยชน์การใช้และความพึงพอใจของผู้บริโภค 
 

 
 
ภาพประกอบ 1 ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 1  ใช้วัสดุหินชนวน สีเดียว คือ สีด า สร้างลวดลาย 
 จากสีธรรมชาติของหิน  ตัดรูปทรงเหล่ียม และ รูปทรงอิสระ  ตามรูปแบบท่ีต้องการ ใช้โครงสร้าง 
 ขึ้นรูปจากวัสดุผสมประเภทไม้ใช้งานท่ีหาง่ายในท้องถิ่นด้วยผสมปูนซีเมนต์ตามรูปแบบ  
 แยกส่วนประกอบเป็นชิ้นๆ   

 
รูปแบบ  ชุดนั่งเล่น 

            มีส่วนประกอบกระถางไม้ประดับ ส าหรับการตกแต่งบรรยากาศท่ีดีท่ีพักอาศัย 
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ภาพประกอบ 2  แบบชุดน่ังเล่นจากหินชนวนแบบท่ี 2 .ใช้วัสดุหินชนวนสองสี คือ สีน้ าตาล และสีด า    
 สร้างลวดลายจากสีธรรมชาติของหิน ตามท่ีต้องการขึ้นโครงสร้างด้วยการผสมผสานวัสดุประเภท 
 ไม้ท่ีหาง่ายในท้องถิ่นผสมปูนซีเมนต์ แยกชิ้นส่วน ตามรูปแบบ  
 
         รูปแบบ ชุดนั่งเล่น 
          มีส่วนประกอบกระถางไม้ประดับ เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย 
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ภาพประกอบ 3 รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยแบบท่ี  3 ใช้วัสดุหินชนวนสามสี คือ  สีเทา   
 สีน้ าตาล  และ ส้มเหลือง   สร้างลวดลายจากสีหินชนวน  ตัดเป็นรูปตามแบบท่ีต้องการ ใช้เศษ 
 ไม้ท่ีหาง่ายในท้องถิ่นในการขึ้นโครงสร้าง เพื่อลดน้ าหนักในการเคล่ือนย้าย และ สามารถ ใช้ 
 ตกแต่งได้ท้ังภายในและภายนอก ผสมปูนซีเมนต์  แยกชิ้นส่วน ตามรูปแบบ  
 
           รูปแบบ  ชุดนั่งเล่น 
           มีส่วนประกอบ กระถางไม้ประดับ  เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย 
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ภาพประกอบ 4 รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยแบบท่ี 4 ใช้วสัดุหินชนวนส่ีสี คือ สร้างลวดลาย 
 จากสีธรรมชาติของหิน  ตัดแต่งตามแบบ หรือ ลวดลายท่ีต้องการ  ใช้เศษไม้ท่ีหาง่ายในท้องถิ่น 
 ผสมปูนซีเมนต์ ในการขึ้นโครงสร้าง เพื่อลดน้ าหนักในการเคล่ือนย้าย  ใช้ตกแต่งได้ท้ังภายในและ 
 ภายนอก  สามมารถแยกชิ้นส่วนได้ ตามรูปแบบ 
 
          รูปแบบ  ชุดนั่งเล่น 
          มีส่วนประกอบ กระถางไม้ประดับ เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย 
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ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของรูปแบบชุดน่ังเล่น ส าหรับท่ีพักอาศัย ครั้งท่ี 1   
แบบท่ี 1 แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังน้ี  

ตอนที ่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพแบบ ท่ี 1 ปรากฏผลดัง    
ตาราง 9  

 
ตาราง 9 การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 1 ใช้วัสดุหินชนวน 
 สีเดียว 

N = 100 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 1                                  S.D.       t – test       ระดับเกณฑ์ 

หลักเกณฑ์ทาด้านการออกแบบ 
1. ประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ 

        1.1  รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐานการใช้งาน 
            ส าหรับที่พักอาศัย                                                3.91      3.98      0.03            ดี 
       1.2  รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน                 3.91     4.38         0.02                ดี 
        1.3 รูปแบบชุดน่ังเล่น เหมาะสมกับสรีระของผู้ใช้งาน   4.21      4.47         0.69                ดี 
        1.4 รูปแบบสนองตอบการใช้งานได้จริง                      3.52       4.51        -0.84               ดี 
        1.5  รูปแบบง่ายต่อการบ ารุงรักษา                             3.17       3.92        -1.86               ดี 
       1.6 รูปแบบโครงสร้างช่วยเพิ่มความแข็งแรงทนทาน   3.09       3.83         -2..11              ดี 

                    รวม                         3.61     4.18        -0.68          ดี 

2.  ความงาม 
 2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน 
   สร้างบรรยากาศท่ีดี ต่อท่ีพักอาศัย              4.01       4.59       0.24            ดี 
 2.2 รูปแบบเหมาะสม ใช ้ตกแต่งท่ีพักอาศัย 
   สร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย                3.37     3.93      -1.35       ดี 
 2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างจาก       

ชุดน่ังเล่นส ารับท่ีพักอาศัยท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน      3.27  3.87   -1.63          ดี 
 2.4 มีความเป็นเอกลักษณ์สอดคล้องกับ 

ธรรมชาติของท้องถิ่น                                 3.82     3.98      -0.2          ดี 

                    รวม                                                      3.62      4.08        -0.74           ดี 
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ตาราง 9 (ต่อ) 
N = 100 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 1                                  S.D.       t – test       ระดับเกณฑ์ 

หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
3. วัสดุที่ใช้ในการผลิต 
    3.1 ใช้วัสดุเหมาะสม                                  4.3        4.42      0.92          ดี 
    3.2 ใช้วัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น                         4.26       4.09         0.88                ดี 
     3.3 ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งาน 
     ชุดน่ังเล่น มีความแข็งแกร่งทนทาน        4.45       4.15        1.33                ดี 

                 รวม                                                 4.34    4.22        1.04                ดี 

4.  กรรมวิธีการผลิต ชุดนั่งเล่น 
4.1 จ านวนข้ันตอนการผลิต                            4.35      4.01         1.12        ดี 
4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต           3.65     3.95      -0.63          ดี 
การลดต้นทุนโดยเลือกความง่ายของ 
4.3 ใช้ต้นทุนน้อยกรรมวิธีการผลิตให้สัมพันธ์กับ 
ระดับความสามารถของเครื่องจักรท่ีมีอยู่ใน  
ปัจจุบัน ไม่พึ่งพาเครื่องจักรพิเศษเพื่อ 
การผลิตท่ีท าให้ต้นทุนสูงขึ้น             4.62      3.94       1.83            ดีมาก 

                   รวม                                                          4.21     3.97      -0.77             ดี 
5. หลักเกณฑ์ด้านการตลาด 

5.1 การออกแบบรูปแบบสามารถใช้งานได้จริง   4.44     4.08         -3.58          ดี 
5.2 รูปแบบสามารถสร้างเสริมใช ้
ตกแต่งบรรยากาศให้ท่ีพักอาศัยได้ดี                  3.94      3.9            0.1               ดี 
5.3 โครงสร้างเสริมความแข็งแรง                      4.76   3.87      2.22              ดีมาก 
5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค              3.04     4.19     -2.05          ดี 

รวม                                                               4.04      4.01        0.40                 ดี 

  ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม 

ของชุดน่ังเล่นแบบท่ี 1  ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว              3.96      4.08          0.16                 ดี 

H      =  5.00 
T 0.05 = -1.658 
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    จากตาราง 9 พบว่า ประสิทธิภาพของ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 1 ในส่วนทางด้าน
การออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพมีค่า เฉล่ีย 3.61 คะแนน  t ค านวณ =    
- 0.68  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี  .05 และด้านความงามมีค่าเฉล่ีย 
3.62 คะแนน  t ท่ีค านวณ = -0.74 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐาน ท่ีระดับนัยส าคัญท่ี 0.05   
ในส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุท่ีใช้ในการผลิตมีค่าเฉล่ีย 4.34  คะแนน t ท่ี
ค านวณ = 1.04 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี  0.05 และด้านกรรมวิธีการ
ผลิตวัสดุมีค่าเฉล่ีย  4.21 คะแนน  t  ท่ีค านวณ = -0.77  อยู่ในเกณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับ
นัยส าคัญท่ี 0.5 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางการตลาดและความพึงพอใจ มีค่าเฉล่ีย  4.04 คะแนน t  ท่ี
ค านวณ = - 0.40 อยู่ในเกณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 ดังน้ันผลการวัด
ประสิทธิภาพโดยรวมของแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยแบบท่ี 1 โดยใช้วัสดุหินชนวนสีเดียวมี
ค่าเฉล่ีย 3.96  คะแนน t ท่ีค านวณ = 0.16 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกบัสมติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 
 
 ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็น
เพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 
          การพัฒนารูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวนแบบท่ี 1 สามารถใช้งาน
และมีประสิทธิภาพมาตรฐานดี  ราบเรีย บแต่ไม่สามารถสร้างความแปลกใหม่สร้างความน่าสนใจ
แตกต่างจากชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในท้องตลาด  มีน้ าหนักมากไม่สะดวกในการเคล่ือนย้าย การออกแบบ
ลวดลายด้วยการน าสีสันจาก ธรรมชาติของ หินชนวนสีเดียวไม่สร้างความรู้สึกเชิญชวนการใช้งานหรือ
น าไปตกแต่งบรรยากาศกับท่ีพักอาศัย  ควรเพิ่มสีสันลวดลายจากสีธรรมชาติหินชนวนอีก จะท าให้
รูปแบบชุดน่ังเล่นมีความน่าสนใจเพิ่มขึ้นสร้างความน่าสนใจ อยากมีไว้ใช้งานในท่ีพักอาศัย 
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ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของรูปแบบชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย  แบบที่ 2 ครั้งที่ 1 แบ่ง
ออกเป็น 2 ตอน ดังน้ี  

 ตอนที ่ 1  เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพแบบ ท่ี 2 ปรากฏผลดัง
ตาราง 10 
 
ตาราง 10 การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 2 ใช้วัสดุ        
      หินชนวนสองสี 

N = 100 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 2                                         S.D.      t – test   ระดับเกณฑ์         

ด้านการออกแบบ 
    1.   ประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ 

1.1 รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐาน 
การใช้งานส าหรับที่พักอาศัยมาก                          4.61       4.15    0.02        ดี 

1.2 รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน            4.12      4.47     -0.07     ดี 
1.3 รูปแบบชุดน่ังเล่น เหมาะสมสรีระของผู้ใช้งาน  4.35      4.42  0.45     ดี 
1.4 รูปแบบสนองตอบการใช้งานได้จริง                 3.80       4.6       -0.76      ดี 
1.5 รูปแบบง่ายต่อการบ ารุงรักษา                         3.55     3.99     -1.50       ดี 
1.6 รูปแบบโครงสร้างช่วยเพิ่มความแข็งแรง 
ทนทานให้กับชุดน่ังเล่น                                      4.44      4.37   0.66     ดี 

            รวม                                                                   4.07     4.33 -0.20     ดี 

2 ความงาม 
2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน 

 สร้างบรรยากาศท่ีดี ต่อท่ีพักอาศัย                       4.53      5.55    -1.12       ดีมาก 
2.2 รูปแบบเหมาะสม ใช้ ตกแต่งท่ีพักอาศัย 

 สร้างบรรยากาศท่ีต่อท่ีพักอาศัย                            4.4      3.11   0.80     ดี 
2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างจาก  

 ชุดน่ังเล่นส ารับท่ีพักอาศัย ท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน           4.43      4.82       0.58      ดี 
2.4 มีความเป็นเอกลักษณ์สอดคล้อง 
กับธรรมชาติของท้องถิ่น                               4.4       4.1        0.61      ดี 

            รวม                                                                  4.44     4.40      0.20      ดี 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
N = 100 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 2                                         S.D.      t – test   ระดับเกณฑ์         

หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
3.  วัสดุที่ใช้ในการผลิต 

3.1 ใช้วัสดุเหมาะสมกับราคา                        4.14      5.1     -0.02        ดี 
3.2 ใช้วัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น                             4.63      5.17  0.93       ดีมาก 
3.3  ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งาน                     3.55     5.2      0.77        ดีมาก 

            รวม                                                         4.44      5.16       0.56       ดีมาก 

  4.  กรรมวิธีการผลิต  
4.1  จ านวนข้ันตอนการผลิต                                   3.91       4.16     -0.83    ดี 
4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต              4.33       5.05   0.36    ดี 

 การลดต้นทุนโดยเลือกความง่ายของ 
4.3 ใช้ต้นทุนน้อยกรรมวิธีการผลิตให้สัมพันธ์กับ 
ระดับความสามารถของเครื่องจักรท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน  
ไม่พึ่งพาเครื่องจักรพิเศษเพื่อการผลิต 
ท่ีท าให้ต้นทุนสูงขึ้น                                       3.82    3.12     -1.06    ดี 

       รวม                                                                    3.85    4.11    -0.83      ดี 

5. หลักเกณฑ์ด้านการตลาด และความพึงพอใจ 
5.1 การออกแบบรูปแบบสามารถใช้งานได้จริง        4.06       5.29       -0.17    ดี 
5.2 รูปแบบสามารถสร้างเสริมใช้ตกแต่ง 
บรรยากาศให้ท่ีพักอาศัยได้ดี                                   4.29       3.14      0.45          ดี 

             5.3 รูปแบบโครงสร้างเสริมความแข็งแรง 
             เหมาะสมกับสรีระของผู้ใช้                                     4.25      5.24    0.19          ดี 

5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค                   4.36       5.44    0.36        ดี 

             รวม                                                              4.29     4.78     0.22          ดี 

 ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม ของชุดน่ังเล่นส าหรับที่ท่ีพักอาศัย 
 ด้วยวัสดุหินชนวน แบบท่ี 2     ใช้วัสดุหินชนวนสองสี          4.24    4.54      0          ดี 

H         =   5 
t  0.05   = - 1.658 
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   จากตาราง 10 พบว่า ประสิทธิภาพของ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 2 ในส่วนทางด้าน
การออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพมีค่า เฉล่ีย 4.07 คะแนน  t ค านวณ = - 0. 20 
อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 และด้า นความงามมีค่าเฉล่ีย 4.44 
คะแนน  t ท่ีค านวณ = 0.56  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 ในส่วนของ
หลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุท่ีใช้ในการผลิตมีค่าเฉล่ีย 4.44  คะแนน t ท่ีค านวณ = 0.56  
อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส า คัญท่ี 0.05 และด้านกรรมวิธีการผลิตวัสดุมี
ค่าเฉล่ีย 3.85 คะแนน  t  ท่ีค านวณ = -0.83  อยู่ในเกณฑ์ท่ีดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญ
ท่ี .05 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจของผู้บริโภคมีค่าเฉล่ีย  4.39 คะแนน t  
ท่ีค านวณ = 0.22 อยู่ในเกณฑ์ท่ี ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 ดังน้ันผลการวัด
ประสิทธิภาพของชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากการใช้วัสดุจากหินชนวนสองสีมีค่าเฉล่ีย 4.24 
คะแนน  t  ท่ีค านวณ = 0 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี.05  
 
 ตอนที่ 2  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม
และให้ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 
 การพัฒนาการออกแบบรูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวน  แบบท่ี 2 โดยรวม
รูปแบบมีความสวยงาม  มีมาตรฐานสามารถ ใช้งานได้ดี สีสันยังราบเรียบ ใช้วัสดุไม่มากยังไม่มีความ
สมบูรณ์ในรูปแบบของลวดลายท่ีดึงดูดความสนใจ  และโครงสร้างมีน้ าหนักมากเกินไปยากส าหรับการ
เคล่ือนย้ายและการขนส่ง   รวมถึงการสร้างความกลมกลืนให้สอดคล้องกับท่ีพัก อาศัยด้วยรูปแบบ 
คล้ายกับ ชุดน่ังเล่นท่ีมีในท้องตลาด การออกแบบควรเพิ่มสีสันท่ีหลากหลายเพื่อสร้างจุดเด่นของ
หินชนวนท่ีมีอยู่ในท้องถิ่นและวัสดุท่ีสามารถสร้างความดึงดูดความสนใจผู้ท่ีบริโภค 
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ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของรูปแบบชุดนั่งเล่น ส าหรับที่พักอาศัย แบบที่ 3 ครั้งที่ 1 
แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
 

          ตอนที ่1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพแบบท่ี 3 ปรากฏผลดังตาราง 11  
 

ตาราง  11  การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 3 ใช้วัสดุหินชนวนสามสี 
 

N = 100 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 3                                   S.D.            t-test    ระดับเกณฑ์            

ด้านการออกแบบ 
1. ประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ 

1.1 รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐานการ 
ใช้งานส าหรับที่พักอาศัย                                 3.79 5.17     0.85      ดีมาก                 
1.2 รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน        3.74  5.57       0.70      ดีมาก 
1.3 รูปแบบชุดน่ังเล่น หินชนวนแบบท่ี 3 
เหมาะสมสรีระของผู้ใช้งาน                             4.26   4.92  1.85          ดี 
1.4 รูปแบบสนองตอบการใช้งานได้จริง           4.42      6            1.75           ดี 
1.5 รูปแบบง่ายต่อการบ ารุงรักษา                   4.46   5.96        1.86          ดี 
1.6 รูปแบบโครงสร้างช่วยเพิ่มความแข็งแรง 
ทนทานให้กับชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย       4.24     5              1.78 ดี 

            รวม                                                               4.15   5.44        1.47          ดี 
2. ความงาม 

2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน 
สร้างบรรยากาศท่ีดี ต่อท่ีพักอาศัย                  4.06  4.52         1.57     ดี 
2.2 รูปแบบเหมาะสม ใช้ ตกแต่ง 
ท่ีพักอาศัยสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย   4.19       4.74       1.77     ดี 
2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างจาก  
ชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัย ท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน  3.91   4.23    1.32     ดี 
2.4 มีความเป็นเอกลักษณ์สอดคล้อง 
กับธรรมชาติของท้องถิ่น                                4.16   4.9     1.65    ดี 

           รวม                                                              4.08   4.60          1.56      ดี 
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ตาราง  11  (ต่อ) 
 

N = 100 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 3                                   S.D.            t-test    ระดับเกณฑ์            
ด้านการผลิต 

3. วัสดุที่ใช้ในการผลิต 
3.1 ใช้วัสดุเหมาะสมกับราคา                        4.07       5.14        1.40       ดี 
3.2 ใช้วัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น                          3.60     4.15         0.06         ดี 
3.3 ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งาน               3.79   4.86         0.91     ดี 

           รวม                                                               3.82     4.72          0.97         ดี 
    4.  กรรมวิธีการผลิต  
 4.1 จ านวนข้ันตอนการผลิต                          3.57     6.42        0.34     ดี 

4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต        3.89       4.11        1.31          ดี 
การลดต้นทุนโดยเลือกความง่ายของ 
4.3 ใช้ต้นทุนน้อยกรรมวิธีการผลิตให้สัมพันธ์กับ 
ระดับความสามารถของเครื่องจักรท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน  
ไม่พึ่งพาเครื่องจักรพิเศษเพื่อการผลิต 
ท่ีท าให้ต้นทุนสูงขึ้น                                           4        5.16        1.26          ดี 

            รวม                                                               3.82       5.17         0.97          ดี 
 5. การตลาดและความพึงพอใจ 

5.1 การออกแบบรูปแบบสามารถใช้งานได้จริง 3.66   4.83          0.64       ดี 
5.2 รูปแบบสามารถสร้างเสริมใช้ตกแต่ง 
บรรยากาศให้ท่ีพักอาศัยได้ดี                             4.47       5.05           2.22         ดี 
5.3 โครงสร้างเสริมความแข็งแรง                     4.18       4.29           1.93       ดี 
5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค               4.12       4.42           1.74           ดี  
5.5 สีสันเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับท้องถิ่น        3.50       0.76         -2.94   ดี 

            รวม                                                               4.11      4.65           1.63       ดี             

        ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม 
        ของ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่ท่ีพักอาศัย แบบท่ี 3  
        ใช้วัสดุหินชนวนสามสี                                              4.03      4.97          1.38     ดี 

 

H        =    5 
t  0.05     = - 1.658 
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 จากตาราง 11 พบว่า ประสิทธิภาพของ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 1 ในส่วนทางด้าน
การออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพมีค่า เฉล่ีย 3.34 คะแนน  t ค านวณ =      
- 0.28 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 และด้านความงามมีค่าเฉล่ีย 
3.46 คะแนน  t ท่ีค านวณ = 0.20  อยู่ในเกณฑ์ดีไม่สอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05  
ในส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุท่ีใช้ในการผลิตมีค่าเฉล่ีย 3.79 คะแนน t ท่ี
ค านวณ = 0.87  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี . 05 และด้านกรรมวิธีการ
ผลิตวัสดุมีค่าเฉล่ีย  3.61 คะแนน  t  ท่ีค านวณ =  0.45 อยู่ในเกณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับ
นัยส าคัญท่ี .05 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางการตลาดและ ความพึงพอใจ มีค่าเฉล่ีย 4.99 คะแนน t ท่ี
ค านวณ = - 0.75 อยู่ในเกณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคั ญท่ี .05 ดังน้ันผลการวัด
ประสิทธิภาพโดยรวมของการพัฒนารูปแบบชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยแบบท่ี 3 มีค่าเฉล่ีย 3.43  
คะแนน t  ท่ีค านวณ = 0.10 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05    
 ตอนท่ี  2  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดง ความคิดเห็นเพิ่มเติม
และให้ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 
 การพัฒนารูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยด้วยวัสดุหินชนวนแบบท่ี 3 โดยใช้หินชนวน
สามสีมีความแปลกใหม่ โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์น่าสนใจ การออกแบบลงตัว ควรเลือกส่วนผสมจาก
วัสดุอื่นๆมาใช้ในการเพิ่มความทันสมัยและสามารถใช้ใน การตกแต่งท่ีพักอาศัยให้ได้บรรยากาศท่ีดี  
โทนสียังดูราบเรียบ ควรควบคุมสีสันให้สอดคล้องกับธรรมชาติท่ีเป็นเอกลักษณ์เพื่อสร้างเสน่ห์ 
 จากตอนท่ี 2 ของแบบประเมินผล  แบบชุดน่ังเล่นแบบท่ี 1  แบบชุดน่ังเล่นแบบท่ี 2  แบบชุด
น่ังเล่นแบบท่ี 3 และแบบชุดน่ังเล่นแบบท่ี 4  ให้ผู้ตอบแบบประเมินเลือกมีรูปแบบ การพัฒนารูปแบบ
ชุดน่ังเล่นคิดว่าสามารถใช้งานได้มีมาตรฐานดี และสร้างความพึงพอใจกับผู้ใช้และสร้างภาพลักษณ์ท่ี
ดีสามารถแข่งขันกับชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้  เพื่อเลือกแบบชุดน่ังเล่นไปพัฒนาและปรับปรุงตาม
ค าเสนอแนะในขั้นตอนต่อไป  พอสรุปได้ดัง ตาราง 5   
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ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของรูปแบบชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย  แบบที่ 4 ครั้งที่ 1 แบ่ง
ออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
 
           ตอนที ่1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพแบบ ท่ี 4 ปรากฏผลดังตาราง 12 
 
ตาราง 12  การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 1 ใช้วัสดุหินชนวนสี 

N = 100 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 4                                     S.D.        t-test      ระดับเกณฑ์            

ด้านการออกแบบ 
1.ประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ 
   1.1 รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐานการใช้งานส าหรับที่พัก  4.27   5.4     0.09      ดี                 
   1.2 รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน                          4        4.98      -0.44    ดี 
   1.3 รูปแบบชุดน่ังเล่น เหมาะสมสรีระของผู้ใช้งาน            4.17   5.22      -0.10     ดี 
  1.4 รูปแบบสนองตอบการใช้งานได้จริง                           4.45 5.97      0.39   ดี         
  1.5 รูปแบบง่ายต่อการบ ารุงรักษา                                   4.07   5.22     -0.29   ดี 
  1.6 รูปแบบโครงสร้างช่วยเพิ่มความแข็งแรงทนทาน       4.56   6.37      0.53      ดีมาก 

         รวม                                                                   4.25   5.23     0.03         ดี 
2. ความงาม 
    2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน 

  สร้างบรรยากาศท่ีดี ต่อท่ีพักอาศัย                                  4      5.11        -0.43     ดี 
   2.2 รูปแบบเหมาะสม ใช้ ตกแต่ง    

  ท่ีพักอาศัยสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย                 4.5     6.21    0.45      ดีมาก 
   2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างจาก 

   ชุดน่ังเล่นส ารับท่ีพักอาศัย ท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน                 4.1    5.36   -0.22    ดี 
  2.4 มีความเป็นเอกลักษณ์สอดคล้อง 
  กับธรรมชาติของท้องถิ่น                                            4.14   5.16    -0.16   ดี 

             รวม                                                                 4.19    5.46    -0.08   ดี 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
N = 100 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 4                                     S.D.        t-test      ระดับเกณฑ์            

ทางด้านการผลิต 
3. วัสดุที่ใช้ในการผลิต 
   3.1 ใช้วัสดุเหมาะสมกับราคา                                4.16   5.49          -0.11       ดี 
 3.2 ใช้วัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น                                  4.26    5.28           0.07    ดี 
 3.3 ใช้วัสดุเหมาสมกับการใช้งาน                         4.12    5.3           -0.19      ดี 

            รวม                                                           4.18    5.54         -0.08         ดี 

4. กรรมวิธีการผลิต  
4.1 จ านวนข้ันตอนการผลิต                                4.12  5.4         -0.19       ดี 
4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต          4.04   5.56         -0.32     ดี 

 การลดต้นทุนโดยเลือกความง่ายของ 
4.3 ใช้ต้นทุนน้อยกรรมวิธีการผลิตให้สัมพันธ์กับ 
ระดับความสามารถของเครื่องจักรท่ีมีอยู่ใน  
ปัจจุบัน ไม่พึ่งพาเครื่องจักรพิเศษเพื่อการผลิต 
ท่ีท าให้ต้นทุนสูงขึ้น                                          4.18    5.56        -0.07          ดี 

            รวม                                                                   4.11   5.51    -0.19      ดี 
5. ด้านการตลาดและความพึงพอใจ 
 5.1 การออกแบบรูปแบบสามารถใช้งานได้จริง  4.18   5.59    -0.07      ดี  
 5.2 รูปแบบสามารถสร้างเสริมใช้ตกแต่ง 

บรรยากาศให้ท่ีพักอาศัยได้ดี                           4.24 5.54     0.04     ดี 
 5.3 โครงสร้างเสริมความแข็งแรง                        4.4    6.6           0.27       ดี   
 5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค               4.51   6.27  0.46      ดีมาก 

                  รวม                                                                4.33   4.8          0.18            ดี  

        ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม 
        ของ ชุดน่ังเล่นส าหรบัท่ีท่ีพักอาศัย แบบท่ี 4  
        ใช้วัสดุหินชนวนส่ีสี                                                    4.21    5.31     -0.03     ดี 

 

H     =   5 
t  0.05  = - 1.658 
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 จากตาราง 12 พบว่า ประสิทธิภาพของ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 4 ในส่วนทางด้าน
การออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพมีค่า เฉล่ีย 4.25 คะแนน t ท่ีค านวณ 
=0.03 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 และด้านความงามมีค่าเฉล่ีย 
4.14  คะแนน  t ท่ีค านวณ = -0.08 อยู่ในเกณฑ์ดีไม่สอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี  .05  
ในส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุท่ีใช้ในการผลิตมีค่าเฉล่ีย 4.18 คะแนน t ท่ี
ค านวณ = 0.08  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี . 05  และด้านกรรมวิธีการ
ผลิตวัสดุมีค่าเฉล่ีย  4.11  คะแนน  t  ท่ีค านวณ = 0.19  อยู่ในเกณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับ
นัยส าคัญท่ี .05 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางการตลาดและความพึงพอใจมีค่าเฉล่ีย  4.33 คะแนน t ท่ี
ค านวณ = 0.18 อยู่ในเกณฑ์ท่ีดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05  ดังน้ันผลการวัด
ประสิทธิภาพโดยรวมของชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวน   มีค่าเฉล่ีย  4.21 คะแนน  tท่ี
ค านวณ  = 0.03  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 
 ตอนท่ี 2  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม
และให้ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 
 การพัฒนารูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยด้วยวัสดุหินชนวนแบบท่ี 4 โดยใช้หินชนวนส่ี
สีมีความแปลกใหม่ โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์น่าสนใจ การออกแบบลงตัว ควรเลือกส่วนผสมจากวัสดุ
อื่นๆมาใช้ในการเพิ่มความทันสมัยและสามารถใช้ในการตกแต่งท่ีพักอาศัยให้ได้บรรยากาศท่ีดี  โทนสี
ยังดูราบเรียบ ควรควบคุมสีสันให้สอดคล้องกับธรรมชาติท่ีเป็นเอกลักษณ์เพื่อสร้างเสน่ห์ 
 จากตอนท่ี 2  ของแบบประเมินผล  แบบชุดน่ังเล่นแบบท่ี 1  แบบชุดน่ังเล่นแบบท่ี 2  แบบชุด
น่ังเล่นแบบท่ี 3 และแบบชุดน่ังเล่นแบบท่ี 4  ให้ผู้ตอบแบบประเมินเลือกมีรูปแบบ การพัฒนารูปแบบ
ชุดน่ังเล่นคิดว่าสามารถใช้งานได้มีมาตรฐานดี และสร้างความพึงพอใจกับผู้ใช้และสร้างภาพลักษณ์ท่ี
ดีสามารถแข่งขันกับชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้  เพื่อเลือกแบบชุดน่ังเล่นไปพัฒนาและปรับปรุงตาม
ค าเสนอแนะในขั้นตอนต่อไป พอสรุปได้ดัง ตาราง 13   
 
ตาราง 13  สรุปสถิติการวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของ ชุดน่ังเล่น 
 

แบบชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย      จ านวนผู้เลือกตอบ          ร้อยละ              X 

แบบท่ี     1    ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว              3                            15               0.15 
แบบท่ี     2    ใช้วัสดุหินชนวนสองสี               3                            15               0.15  
แบบท่ี     3    ใช้วัสดุหินชนวนสามสี               6                             3                0.30     
แบบท่ี     4    ใช้วัสดุหินชนวนส่ีสี                   8                             4                0.40 
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 ตอนท่ี  2  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม
และให้ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 
          การออกแบบชุดน่ังเล่น จากวัสดุหินชนวน สามารถใช้งานได้มีมาตรฐานดี การเพิ่มมูลค่าใน
ตัวสินค้าโดยการออกแบบ รูปแบบท่ีแปลกใหม่ใช้วิธีผสมผสานโครงสร้างจา กวัสดุปูนซีเมนต์กับไม้ ท่ี
หาง่ายในท้องถิ่น และยังเป็นการรักษาส่ิงแวดล้อมด้วย  
                           
       ขั้นตอนที่ 3 การน าเสนอผล การวิเคราะห์ข้อมูลของกระบวนการวัดประสิทธิภาพของ
รูปแบบของชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยครั้งท่ี 2 จ านวน 1 แบบ โดยค านึง  จา กหลักเกณฑ์ทางด้าน
การออกแบบหลักการทางด้านการผลิตและหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจของ
ผู้บริโภค 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



82 

แบบท่ีพัฒนาหลังได้รับค าแนะน าจากผู้เช่ียวชาญ 
รูปแบบ ชุด นั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวนแบบที่ 5 

 

 
 

เหตุผลที่เลือกเพราะ : สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับวัสดุหินชนวนได้ และ การใช้สีธรรมชาติจากหินชนวน
สร้างลวดลายแบบหลายสี  มีความอิสระในการออกแบบลวดลาย สอดคล้องกับการตกแต่งท่ีพักอาศัย
เป็นธรรมชาติสร้างบรรยากาศท่ีดี ส าหรับ รูปแบบ ขนาด สัดส่วน ให้ใช้ มาตรฐานสรีระที่เหมาะสมกับ
มนุษย์ มีความปลอดภัย 
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รายละเอียดต้นแบบชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวน 
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ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของรูปแบบ  
ชุดนั่งเล่น ส าหรับที่พักอาศัย  แบบที่ 5  แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  

           ตอนที ่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพแบบ ท่ี 2 ปรากฏผลดังตาราง 14 
 
ตาราง 14 การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 1 ใช้วัสดุหินชนวนสี 
 

N = 20 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 5                                  S.D.         t-test     ระดับเกณฑ์            
หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ 
1.ประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ 
 1.1 รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐาน 
การใช้งานส าหรับที่พักอาศัย                      4.10    1.06    -1.81     ดี                

 1.2 รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน   4.85     1.53         0.93       ดีมาก 
 1.3 รูปแบบชุดน่ังเล่น เหมาะสมสรีระ 
 ของผู้ใช้งาน                                      4.60      0.37   0.85   ดีมาก 
 1.4 รูปแบบสนองตอบการใช้งานได้จริง      4.55       1.41      8.06       ดีมาก 
 1.5 รูปแบบง่ายต่อการบ ารุงรักษา              4.70       1.67     0.46     ดีมาก 
 1.6 รูปแบบโครงสร้างช่วยเพิ่มความ 
 แข็งแรงทนทาน                                    4.60        1.26    0.25    ดีมาก 
 1.7 รูปแบบสีสันสอดคล้องเป็นธรรมชาติ     3.90         0.44       -2.35        ดี 

               รวม                                                          4.57      1.22          0.12      ดีมาก 

2. หลักเกณฑ์ด้านความงาม 
 2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน 
 สร้างบรรยากาศท่ีดี ต่อท่ีพักอาศัย                          4.75         0.61       1.61         ดีมาก 
 2.2 รูปแบบเหมาะสม ใช้ ตกแต่ง 
 ท่ีพักอาศัยสร้างบรรยากาศท่ีต่อท่ีพักอาศัย              4.85        2.09       0.68     ดีมาก 
 2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างจาก 
 ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน         4.65        0.55      0.98       ดีมาก 
 2.4 มีความเป็นเอกลักษณ์สอดคล้อง 
 กับธรรมชาติของท้องถิ่น                                      4.60     0.48      0.65      ดีมาก 

              รวม                                                                 4.71        0.93  0.98      ดีมาก 
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ตาราง 14 (ต่อ) 
 

N = 20 

ประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น แบบท่ี 5                                  S.D.         t-test     ระดับเกณฑ์            
หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
3. วัสดุที่ใช้ในการผลิต 
 3.1 ใช้วัสดุเหมาะสมกับราคา                 4.65          2.38       0.23         ดีมาก 
 3.2 ใช้วัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น                    4.75          2.87       0.34           ดีมาก 
 3.3 ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งาน         4.65       1.13         0.47          ดีมาก 
              รวม                                                          4.68       2.13         0.35          ดีมาก 
4. กรรมวิธีการผลิต ชุดนั่งเล่น 

4.1 จ านวนข้ันตอนการผลิต                   4.40           1.88         -0.31          ดีมาก 
4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต    4.00         1.67        -1.24         ดี 
4.3 การลดต้นทุนโดยเลือกความง่าย 
ของกรรมวิธีการผลิตให้สัมพันธ์กับระดับ 
ความสามารถของเครื่องจักรท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 
ไม่พึ่งพาเครื่องจักรพิเศษเพื่อการ 
ผลิตท่ีท าให้ต้นทุนสูงขึ้น                                      4.20          1.86      -0.76          ดี 

                รวม                                                       4.20       1.80       -0.84         ดี 
5. หลักเกณฑ์ด้านการตลาดและความพึงพอใจ 

5.1 การออกแบบรูปแบบสามารถใช้งานได้จริง        4.25          1.71    -0.73       ดี 
5.2 รูปแบบสามารถสร้างเสริมใช้ตกแต่ง 

 บรรยากาศให้ท่ีพักอาศัยได้ดี                           4.40         1.79      -0.32        ดี 
5.3 โครงสร้างเสริมความแข็งแรง             4.55          1.79   0.05         ดีมาก  
5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค      4.45          2.75   -0.16        ดี 
5.5 รูปแบบเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับท้องถิ่น  4.40       0.58       5.26       ดี 

                รวม                                                           4.41        1.89         -0.32         ดี  

        ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม 
        ของ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 5  
        ใช้วัสดุหินชนวนส่ีสี                                          4.51        1.59       0.06          ดีมาก 

H     =   5 
t  0.05  =  1.658 
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       จากตาราง 14 พบว่า ประสิทธิภาพของชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี  4 ในส่วนทางด้าน
การออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพมีค่า เฉล่ีย 4.57  คะแนน t ท่ีค านวณ 
=0.12 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี  .05 และด้านความงามมีค่าเฉล่ีย 
4.71 คะแนน  t ท่ีค านวณ = 0.98  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐา นท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05  ใน
ส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุท่ีใช้ในการผลิตมีค่าเฉล่ีย 4.68 คะแนน t ท่ีค านวณ 
= 0.35  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 และด้านกรรมวิธีการผลิตวัสดุมี
ค่าเฉล่ีย 4.20 คะแนน  t  ท่ีค านวณ = -0.84  อยู่ในเกณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05    
 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางการตลาดและความพึงพอใจมีค่าเฉล่ีย 4.41 คะแนน t ท่ีค านวณ         
= -0.32 อยู่ในเกณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 ดังน้ันผลการวัดประสิทธิภาพ
โดยรวมของชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวน มีค่าเฉล่ีย 4.51 คะแนน t ท่ีค านวณ = 0.06  
อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05  
 
 ตอนท่ี 2  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม
และให้ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 
 การออกแบบชุดน่ังเล่น จากวัสดุหินชนวน สามารถใช้งานได้มีมาตรฐานดี และเป็นการเพิ่ม
มูลค่าในตัวสินค้า  โดยการออกแบบให้มีความแปลกใหม่เป็นนวัตกรรมใหม่ของชุดน่ังเล่นส าหรับที่พัก
อาศัยจากวัสดุหินชนวน  การใช้โครงสร้างปูนซีเมนต์ผสมกับวัสดุประเภทไม้ท่ีหาง่ายในท้องถิ่น 
สามารถสร้างความสนใจ และเป็นเอกลักษณ์ประจ าท้องถิ่นและพัฒนาอาชีพได้  การพัฒนาการ
ออกแบบ เครื่องเรือน ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ด้วยหินชนวน การออกแบบต้องไม่ลอกเลียนแบบ 
ชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในท้องตลาด แต่การออกแบบต้องใช้วิธีการผสมผสานการขึ้นรูปหรือโครงสร้างกับวัสดุ
อื่นๆ ท่ีมีความเหมาะสม มีประสิทธิภาพ  จึงสามารถสร้างความสนใจและแข่งขันกับท้องตลาดได้ เป็น
รูปแบบในการพัฒนามูลค่าเพิ่มให้กับวัสดุหินชนวน ตลอดจนเป็นการศึกษาวิธีการใช้ทรัพยากรอย่างมี
คุณค่า 
 ผลการวิเคราะห์รูปแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย ด้วยวัสดุหินชนวน ท่ีผู้วิจัยได้พัฒ นา
รูปแบบสามารถสรุปได้ว่ามีประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ทางด้านการ
ผลิต และหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจผู้บริโภค  อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 



บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

    
 งานวิจัยมีความมุ่งหมายของการวิจัยเพื่อเป็นทางเลือกหน่ึงในการประกอบอาชีพในท้องถิ่น 
การพัฒนารูปแบบเครื่องเรือน ประเภทชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยด้วยวัสดุหินชนวน สามารถน าไป
เป็นต้นแบบในการพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรั บผู้ประกอบการขนาดเล็ก ท่ีต้องการพัฒนา
อาชีพในท้องถิ่นของตน และเป็นการเพิ่มมูลค่าในผลผลิตจากวัสดุหินชนวนในการพัฒนารูปแบบอื่นๆ 
ซึ่งมีวิธีการด าเนินการ ดังน้ี 
 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ีได้แก่ แบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ครั้งท่ี 1 จ านวน        
4 แบบ และแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุหินชนวน ครั้งท่ี 2 จ านวน 1 แบบ 
 2. เครื่องมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล แบ่งออกเป็น 6  ตอน ได้แก่ 
 ตอนท่ี 1 เก็บข้อมูลเพื่อก าหนดแนวทางในการวิจัย ท าการวิเคราะห์ความเป็นไปได้ 
 ตอนท่ี 2  กระบวนการสร้างแบบสอบถามความคิด เห็นและความต้องการของผู้ใช้และความ
พึงพอใจเป็นการสร้างกรอบแนวความคิดเพื่อเป็นโจทย์ท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริงของผู้บริโภค             
ชุดน่ังเล่นหินชนวน จ านวน 100 คน 
       ตอนท่ี 3 กระบวนการสร้างแบบชุดน่ังเล่นด้วยวัสดุหินชนวน  ครั้งท่ี 1 จ านวน 4 แบบ ผู้วิจั ย
สร้างแบบชุดน่ังเล่นจากวัสดุหินชนวน โดยค านึงถึงหลักเกณฑ์  ดังน้ี 
  1.  หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ(Design Aspect) ประกอบด้วย 
               1.1  ด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ(Practical  Function) 
               1.2  ด้านความงาม(Aesthetic  Function)  
             2.  หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต (Production   Aspect) ประกอบด้วย 
              2.1 ด้านวัสดุ (Material) ท่ีใช้ในการผลิต 
               2.2  กรรมวิธีการผลิตชุดน่ังเล่นจากวัสดุหินชนวน (Process) 
      3. หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ (Marketing Aspect) 
 ตอนท่ี 4  กระบวนการวัดประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยจากวัสดุ
หินชนวน ครั้งท่ี 1 จ านวน 4 แบบ โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ี 1 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์  จ านวน 2 ท่าน   กลุ่มท่ี 2  ผู้เชี่ยวชาญท่ีเป็นผู้ประกอบการท่ีมีกิจการ  จ านวน 2 คน  และ 
กลุ่มท่ี 3 ผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน  จ านวน 10 คน โดยเป็นการประเมิน
แบบมาตราส่วนประมาณค่า ซึ่งก าหนดค่าคะแนนออกเป็น 5 ระดับตามวิธีของ ลิเคอร์ต (Likert) สถิติ
ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าคะแนนเฉล่ีย  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t -test  จากผู้ตอบแบบประเมิน
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รวมท้ังหมดเป็น 20 ท่าน เน่ืองจากผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 และกลุ่มท่ี 3 ไม่มีความเชี่ยวชาญทางด้านการ
ผลิตจึงไม่มีการประเมินผลประสิทธิภาพของแบบในหลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต โดยให้ประเมินเพียง
หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบและหลักเกณฑ์ทางด้านการใช้ประโยชน์และความพึงพอใจ  ซึ่งแบ่ง
ตามปัจจัยท่ีใช้ในการออกแบบ  จากตอนท่ี 2 
 ตอนท่ี 5  กระบวนการสร้างแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน ครั้งท่ี 2 จ านวน 
1 แบบ โดยน าผลการประเมินประสิทธิภาพของตอนท่ี 3  ท้ัง 4 แบบ มารวมและปรับแบบ ตามผลการ
ประเมิน เพื่อสร้างแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน ครั้ง ท่ี 2  
         ตอนท่ี 6  กระบวนการวัดประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน 
ครั้งท่ี 2 จ านวน 1 แบบ โดยผู้เชี่ยวชาญกลุ่มเดียวกันกับครั้งท่ี 1 เป็นผู้ประเมิน โดย การประเมินแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า ซึ่งก าหนดค่าคะแนน ออกเป็น 5  ระดับ ตามวิธีการของ ลิเคอร์ต (Likert) สถิติ
ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test จากผู้ตอบแบบประเมินรวมท้ังหมด
เป็นจ านวน 20 คน เพื่อหาประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุ
หินชนวน 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้แบ่งกลุ่มตัวอย่างผู้เชี่ยวชาญออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ี 1 
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์  จ านวน 5 คน กลุ่มท่ี 2 ผู้เชี่ยวชาญท่ีเป็นผู้ประกอบการ
ท่ีมีกิจการ  จ านวน 5 คน  และ กลุ่มท่ี 3 เป็นผู้ท่ีใช้ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน  
จ านวน 10 คน  รวมท้ังหมดเป็นจ านวน 20 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล เป็นแบบสอบถาม
ความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ ชุดน่ังเล่นจากวัสดุหินชนวน และแบบประเมินรูปแบบชุด
น่ังเล่น ส าหรบัท่ีพักอาศัยท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้น ประกอบด้วย 2 ตอน คือ 
            ตอนท่ี 1  เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ โดยการประเมินแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า  (Rating Scale)  ซึ่งก าหนดค่าคะแนน  (Weight) ออกเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของ ลิเคอร์ต 
(พวงรัตน์  ทวีรัตน์. 2540: 114) ดังน้ี 

                                5   หมายถึง  ผลการประเมินในระดับดีมาก 
                                4   หมายถึง   ผลการประเมินในระดับด ี
                                3  หมายถึง    ผลการประเมินในระดับพอใช ้
                                2  หมายถึง    ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง  
                                1  หมายถึง    ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได ้
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ก าหนดเกณฑ์การแปลความหมายข้อมูลที่เป็นค่าเฉลี่ยต่างๆ ดังนี ้
                  ค่าเฉล่ียระหว่าง                               ความหมาย 
              4.51 – 5.0                                 ผลการประเมินในระดับดีมาก 
              3.51 -  4.5                                ผลการประเมินในระดับดี 
              2.51 -3.50                                ผลการประเมินในระดับพอใช้ 
              1.51- 2.50                                ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง 
              1.00- 1.50                                ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได้ 

 ตอนท่ี 2  เป็นแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้
ข้อเสนอแนะต่างๆ จากน้ันน าผลการวิจัยและพัฒนาคุณสมบัติทางกายภาพหินชนวนท่ีได้วิเคราะห์เพื่อ
ตรวจสอบตามสมมุติฐานต่อไป 

 
สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
             ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามและความต้องการของผู้ใช้ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่
พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองพร้อมอธิบายข้อมูลประกอบรูปแบบ  
เมื่อมีค าถามจากผู้กรอกแบบสอบถาม โดยได้รับแบบสอบถามท้ังหมดคืนครบสมบูรณ์ คิดเป็น 100%  
จ านวน 100 ชุด เป็นการสร้างกรอบแนวความคิดเพื่อเป็นโจทย์ท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริงของผู้ใช้ ชุด
น่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวนพอสรุปได้ดังน้ี 
 ผลจากแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย 
จากหินชนวน  พบว่า ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน ท่ีผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นมี
ความนิยมมากท่ีสุดคือ  รูปแบบชุดน่ังเล่นแบบท่ี 4 ใช้วัสดุหินชนวนส่ีสี  คิดเป็นร้อยละ  81.8  จ านวน
ครั้งท่ีใช้  ชุดน่ังเล่นโดยประมาณต่อสัปดาห์ จ านวน 1-3 ครั้งต่อสัปดาห์คิดเป็นร้อยละ  47  รูปแบบชุด
น่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน รูปแบบใดท่ีผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นตัดสินใจ
เลือกมีไว้ในท่ีพักอาศัยเพราะชอบรูปแบบการพัฒนารูปแบบลวดลายธรรมชาติ คือ รูปแบบชุดน่ังเล่น 
หินชนวนแบบท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ 47 ส่วนการออกแบบท่ีท าให้มีจุดเด่นสร้างเอกลักษณ์  คือ  ลวดลาย
สีสันโดยธรรมชาติของหินชนวน คิดเป็นร้อยละ 68 ส่วนรูปแบบชุดน่ังเล่นท่ีท าให้ประทับใจ ดึงดูดความ
สนใจ คือ รูปแบบมีความแปลกใหม่ สร้างเอกลักษณ์สอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่น คิดเป็นร้อยละ 
40 ส่วนรูปแบบความมีมาตรฐาน  คิดเป็นร้อยละ 35 ส่วนท่ีคิดว่า ชุดน่ังเล่นมีความส าคัญและควร
ได้รับการปรับปรุงมากท่ีสุด คือโครงสร้าง เช่น โครงสร้างไม้ หรือเหล็ก คิดเป็นร้อยละ 50 ถ้ามีการออกแบบ
ขึ้นมาใหม่ รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน รูปแบบท่ีคิดว่าเป็นท่ีสนใจและสร้าง
ภาพลักษณ์ ท่ีดี สามารถแข่งขันกับ ชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้ คิดเป็นร้อยละ 47 ส่วนรูปแบบ ชุด
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น่ังเล่นท่ีควรมีไว้ในท่ีพักอาศัย คือ รูปแบบท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ 38.2 ในการใช้สีสันเพื่อสร้างรูปแบบ
ลวดลายจากหินชนวนดึงดูดความสนใจและสร้างความแตกต่างจากชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน คือ 
รูปแบบชุดน่ังเล่นแบบท่ี 4  คิดเป็นร้อยละ 45  
 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พัก
อาศัย จากวัสดุหินชนวน  ผู้วิจัยท าการออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยครั้งท่ี 1 จ านวน4 แบบ  
ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเอง พร้อมอธิบายข้อมูลประกอบแบบเมื่อมีค าถามจากผู้กรอก
แบบสอบถาม โดยได้รับแบบสอบถามท้ังหมดคืนครบสมบูรณ์ คิดเป็นร้อยละ 100% จ านวน 20 ชุด 
เพื่อเก็บข้ อมูลและเลือกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดให้เหลือเพียง         
1 แบบ โดยใช้ข้อมูลจากข้อเสนอแนะน าไปพัฒนาในขั้นตอนต่อไป  สรุปได้ดังน้ี 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น  ส าหรับที่พักอาศัยจาก
หินชนวน  
 แบบที่ 1 :  พบว่าในส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบประกอบด้วยด้วยประโยชน์การใช้
สอยทางกายภาพ มีค่าเฉล่ีย 3.85 ในส่วนของหลักเกณฑ์ทางด้านการผลิตประกอบด้วยด้านวัสดุท่ีใช้
ในการผลิตมีค่าเฉล่ีย 3.87 และด้านกรรมวิธีการผลิตมีค่าเฉล่ีย 3.80  ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้าน
การตลาดและความพึงพอใจ มีค่าเฉล่ีย 3.68  ดังน้ันผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมของแบบ ชุดน่ังเล่น  
แบบท่ี1  มีค่าเฉล่ีย 3.77 คะแนน  t ท่ีค านวณ  =-1.27  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับ
นัยส าคัญท่ี.05 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่น ส า หรับท่ีพักอาศัย
หินชนวน 
 แบบที่ 2 : พบว่าในส่วนของหลักเกณฑ์การออกแบบประกอบด้วยประโยชน์การใช้สอยทาง
กายภาพมีค่าเฉล่ีย 3.83 และด้านความงาม มีค่าเฉล่ีย 4.17 ส่วนหลักเกณฑ์ด้านการผลิต 
ประกอบด้วยด้านวัสดุท่ีใช้ในการผลิตมีค่าเฉล่ีย 4.27 และด้านกรรมวิธีการผลิตชุดน่ั งเล่นจาก
หินชนวนมีค่าเฉล่ีย 3.67 ในส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการตลาด และ ความพึงพอใจมีค่าเฉล่ีย 4.05  
ดังน้ันผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมของชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวนแบบท่ี 2 มีค่าเฉล่ีย 
3.98 คะแนน t  ท่ีค านวณ= - 0.11อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 
         ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จาก
วัสดุหินชนวน  
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 แบบที่ 3 : พบว่า ในส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์ใช้
สอยทางกายภาพมีค่าเฉล่ีย 3.93 และด้านความงามมีค่าเฉล่ีย 3.60 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการ
ผลิตมีค่าเฉล่ีย 4.27 และกรรมวิธีการผลิตชุดน่ังเล่นจากวัสดุหินชนวน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.07 ในส่วนของ
หลักเกณฑ์ทางด้นการตลาดและความพึงพอใจมีค่าเฉล่ีย 3.66 ดังน้ันผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม
ของรูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 3  มีค่าเฉล่ีย 3.87 คะแนน t  ท่ีค านวณ = -0.68 อยู่ใน
เกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จาก
วัสดุหินชนวน 
 แบบที่ 4 : พบว่า ในส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์ใช้สอย
ทางกายภาพมีค่าเฉล่ีย 3.93 และด้านความงามมีค่าเฉล่ีย 3.60 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการผลิตมี
ค่าเฉล่ีย  4.27  และกรรมวิธีการผลิตชุดน่ังเล่นจากวัสดุหินชนวน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.07 ในส่วนของ
หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจมีค่าเฉล่ีย 3.66  ดังน้ันผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม
ของรูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 4  มีค่าเฉล่ีย 3.87 คะแนน t  ท่ีค านวณ = -0.68 อยู่ใน
เกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 
 รูปแบบการออกแบบชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน ท่ีผู้ตอบแบบประเมิน เลือก
มากท่ีสุดคือ  รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน  แบบท่ี 4 มีผู้เลือก 11 คน มีค่าเฉล่ีย 
3.98  คิดเป็นร้อยละ 55 คะแนน t ท่ีค านวณ = -0.11 อยู่ในเกณฑ์สอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับ
นัยส าคัญท่ี .05  รองลงมาคือ รูปแบบชุดน่ังเล่นท่ี 3  มีผู้เลือก 6  คนมีค่าเฉล่ียคือ 3.87 คิดเป็นร้อยละ 
30  คะแนน t ท่ีค านวณ =-0.68 อยู่ในเกณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสมมุติฐานทีระดับนัยส าคัญท่ี .05  
 รองลงมาคือ แบบชุดน่ังเล่น แบบท่ี 2  มีผู้เลือก 3 คน มีค่าเฉล่ียคือ 3.77 คิดเป็นร้อยละ 15 
คะแนน t ท่ีค านวณ = -1.27  อยู่ในเกณฑ์ดี สอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 
 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ชุ ดน่ังเล่นส าหรับที่พัก
อาศัย ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบ  ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน ครั้งท่ี 2  ผู้วิจัย
ด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองพร้อมอธิบายขอ้มูลประกอบแบบเมื่อมีค าถามจากผู้กรอกแบบสอบถาม  
โดยได้รับแบบสอบถามท้ังหมด คืนครบสมบูรณ์ คิดเป็น 100%  จ านวน 1 แบบ จ านวน 20 ชุด เพื่อ
เก็บข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน  ท่ีผู้วิจัย
ออกแบบมีประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ด้าน การออกแบบ หลักเกณฑ์ หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต  
และ หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจผู้บริโภค  อยู่ในเกณฑ์ดี พอสรุปได้ดังน้ี 
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 ในส่วนของหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ ประกอบด้วยประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพมี
ค่าเฉล่ีย  4.10 และทางด้านความงามมีค่าเฉล่ีย 4.20 ในส่วนหลักเกณฑ์การผลิตประกอบด้วย ด้าน
วัสดุท่ีใช้ในการผลิตมีค่าเฉล่ีย 4.20 คะแนน t ท่ีค านวณ = 2.89 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐาน
ท่ีระดับนัยส าคัญท่ี.05 
 
อภิปรายผล 
 ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมของ รูปแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน 
ท่ีผู้วิจัยได้ออกแบบมีประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ ด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิตและ
หลักเกณฑ์ด้านคุณภาพและความพึงพอใจผู้บริโภค  อยู่ในเกณฑ์ดี มีค่าเฉล่ีย 4.20  อยู่ในเกณฑ์ดี
สอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีระดับนัยส าคัญท่ี .05 สามารถอภิปรายผลตามหลักเกณฑ์การประเมิน 3 
หลักเกณฑ์ ได้ดังน้ี 
 1.  หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบประกอบด้วย 2 ด้านคือ ด้านประโยชน์การใช้สอยทาง
กายภาพและด้านความงามมีเกณฑ์โดยรวมอยู่ในเกณฑ์ดี  พบว่าการน าเอาหินชนวนท่ีมีสีสันต่างกัน
ประกอบเป็นลวดลาย สอดคล้องธรรมชาติ สามารถสร้างบรรยากาศท่ีดีให้กับท่ีพักอาศัย สอดคล้องกับ
ท่ี สุนทรี  พัชรพันธ์  (2541: 24) ท่ีได้กล่าวถึง การออกแบบพื้นท่ีใช้ประโยชน์จากพื้นท่ีท้ังหมด  100% 
ผสานกันระหว่างประโยชน์การใช้สอยและความงาม พื้นท่ีใช้ประโยชน์คือหัวใจของผลิตภัณฑ์ ชุด
น่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย  จุดมุ่งหมายของการใช้ ชุดน่ังเล่นในท่ีพักอาศัยคือความมาตรฐานหรือความ
มีประสิทธิภาพในการใช้งาน  รูปแบบของชุดน่ังเล่นออกแบบเพื่อความปลอดภัยในการใช้งาน เช่น ใน
บางส่วนของการออกแบบรูปทรงท่ีโค้งมนเพื่อป้องกันอันตรายจากเหล่ียมคมท่ีเกิดจากรูปทรงเหล่ียม  
ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวนออกแบบมีรูปแบบท่ีมีควา มเหมาะสมตามสรีระของผู้ใช้งาน  
สามารถใช้งานได้ดี  ชุดน่ังเล่นใช้งานภายในท่ีพักอาศัยง่ายต่อการบ ารุงรักษา การเช็ดท าความสะอาด 
ทนต่อความร้อนท่ีเกิดจากแสงแดด  การดูดซับความสกปรกท่ีเกิดจากฝุ่นและความเปียกชื้น  จากน้ า 
คราบน้ าหวาน  คราบอาหารต่างๆ ในส่วนการออกแบบมีความกลมกลืนกับธรรมชาติต่อเน่ือง มีสีสันท่ี
เป็นเอกลักษณ์สามารถสร้างบรรยากาศให้ท่ีพักอาศัยได้ดีสัมพันธ์กับธรรมชาติของท้องถิ่น   สุนทรี  
พัชรพันธ์ (2541: 25) ท่ีได้กล่าวถึงการออกแบบว่า การออกแบบ จึงต้องมีความต่อเน่ืองสัมพันธ์โดย
อาศัยเอกลักษณ์ของชุดน่ังเล่นท้ังหมด ท่ีช่วยเสริมสร้างบรรยากาศท่ีดีและมีผลต่อการตัดสินใจใช้งาน 
ในท่ีพักอาศัย รูปแบบโดยรวมสามารถส่ือสารให้บุคคลอยากมีไว้ใช้ในท่ีพักอาศัย สอดคล้องกับท่ี 
สุนทรี พัชรพันธ์  (2541: 14) ท่ีกล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการออกแบบ รูปแบบภายนอก คือ การดึง
ความสนใจเป็นจุดเร่ิมต้นของกระบวนการถ่ายทอดความคิดทางการส่ือสารเหมือนสัญญากับผู้บริโภค
ได้พบเห็น กับบรรยากาศเป็นอย่างไร การเลือกใช้สีสันจากธรรมชาติของหินชนวน โดยภาพรวมมีความ
เป็นเอกลักษณ์แตกต่างจาก รูปแบบชุดน่ังเล่นประเภทหินท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้อย่างชัดเจน 
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 2.  หลักเกณฑ์ทางด้าน การผลิต ประกอบด้วย 2 ด้าน คือ ด้านวัสดุท่ีใช้ในการผลิตและ
กรรมวิธีการผลิต ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน โดยรวมอยู่ในเกณฑ์ดี พบว่า ในการ
ออกแบบเลือกวัสดุท่ีมีในท้องถิ่นได้เหมาะสม สามารถใช้งานได้ ควรมีประสิทธิภาพและมีราคา
เหมาะสม โครงสร้างจากไม้ ท่ีสามารถหาง่ายท่ีมีท่ัวไปโดยเฉพาะท้องถิ่น อ าเภอปากช่อง จังหวัด
นครราชสีมา ทาทับด้วยยูลีเทน เพื่อความสวยงามสะดวกในการท าความสะอาด ซึ่งหาซื้อได้ง่าย มี
ราคาไม่สูงมาก สามารถหาซื้อได้ สอดคล้องกับ นันทนี  เนียมทรัพย์  (2544: 45) ท่ีได้กล่าวถึงรูปแบบ
เฟอร์นิเจอร์ โด ยวัสดุท่ีไม่ใช้ไม่จ าเป็นต้องลักษณะเป็นแผ่น ใช้วัสดุน้อย สะดวกในการดูแลรักษา ใน
ส่วนของการผลิตไม่มีความยุ่งยากซับซ้อนในการผลิต เพราะง่ายของกรรมวิธีการผลิตมีความสัมพันธ์
กับระดับความสามารถของเครื่องจักร ท่ีมีอยู่ ในปัจจุบัน  โดยไม่พึ่งพาอุปกรณ์เครื่องจักรพิเศษ ท่ีมี
เทคโนโลยีชั้นสูงเพื่อการผลิตท่ีท าให้ต้นทุน การผลิตสูงขึ้น 
        3.  หลักเกณฑ์ทางด้านประโยชน์การใช้สอยและความพึงพอใจของผู้บริโภค โดยรวมอยู่ใน
เกณฑ์ดี พบว่าการออกแบบชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยโดยรวม ด้านผู้ประกอบการสามารถจ าหน่าย
ได้จ านวนมากขึ้น ผู้บริโภคมีความพึงพอใจ ชุดน่ังเล่นสามารถใช้ในการตกแต่งและสร้างบรรยากาศให้
ท่ีพักอาศัยได้ดี และเพิ่มโอกาสในการเลือกซื้อ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยมากขึ้นสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ  กาญจนา ศรีจินไตย (2546: 135) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง แนวทางการออกแบบเพื่อการ
ประหยัดพลังง านท่ีสอดคล้องกับพฤติกรรมและความพึงพอใจต่อเน้ือท่ีใช้สอยของผู้ใช้สินค้าให้มาก
ท่ีสุด การน าเสนอรูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน เลือกใช้รูปทรงกลมผสมรูปทรง
เหล่ียมเพื่อความปลอดภัยส าหรับผู้ใช้งานและสามารถน ามาวางต่อเพื่อเพิ่มพื้นท่ีในการใช้งานได้อย่า ง
หลากหลาย  การเลือกสีสันจากหินชนวนเพื่อออกแบบลวดลาย สร้างความรู้สึกท่ีมีรสนิยม แตกต่าง
จาก ชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้เป็นอย่างดี เสริมสร้างลักษณะท่ีดีและความงามให้แก่ท่ีพักอาศัย 
การออกแบบโดยรวมมีความกลมกลืนสวยงามสอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่นท่ีมีอยู่ ในสภาพ
ปัจจุบันได้ดี สอดคล้องกับงานวิจัยของ อรชร อุยยามะพันธุ์ (2541: 132) ท่ีศึกษาเกี่ยวกับทัศนคติและ
พฤติกรรมของผู้บริโภค พบว่า การสร้างความแตกต่างให้เกิดขึ้นในเร่ืองการออกแบบ ผู้บริโภคให้
ความส าคัญในเร่ืองภาพพจน์ รูปแบบการออกแบบ สีสันดูแปลกใหม่ทันสมัย สอดคล้องกับบรรยากาศ
โดยรวมของท่ีพักอาศัย 
            สาเหตุท่ีสนับสนุนการให้น้ าหนักของเกณฑ์การให้คะแนนรูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พัก
อาศัย จากหินชนวน โดยเรียงล าดับจากมากไปหาน้อยพบว่า การออกแบบรูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่
พักอาศัย จากหินชนวน  รูปแบบใหม่ท าให้เกิดคว ามรู้สึกเชิญชวนลองใช้บริการ การออกแบบสีสัน
รูปแบบลวดลายดูสัมพันธ์กันเรียบง่าย สะดวกในการดูแลรักษา การใช้สีเป็นธรรมชาติสร้างเอกลักษณ์
เป็นท้องถิ่น  รองลงมาคือ ประสิทธิภาพมีมาตรฐานดีสามารถใช้งานได้หลากหลายเพราะรูปแบบท่ีใช้มี
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ท้ังทรงกลมและทรงเหล่ียม  ด้านจุดประส งค์การใช้ประโยชน์มีความพึงพอใจ รูปแบบสามารถสร้าง
บรรยากาศให้กับท่ีพักอาศัยได้ดี  การใช้สีจากธรรมชาติของหินชนวนท าให้ดูแปลกใหม่ ดูโดดเด่นมี
เอกลักษณ์ และชัดเจนท าให้เกิดความสนใจของผู้ใช้บริการ รูปแบบ ชุดน่ังเล่น จากหินชนวน เรียบง่าย 
ง่ายต่อการดูแลรักษา  มีความชัดเจนในด้านจุดประสงค์การใช้งาน  รองลงมาคือการออกแบบลวดลาย 
สอดคล้องกับธรรมชาติท้องถิ่น ดูเด่นสร้างภาพรวมต่อส่ิงแวดล้อมท่ีดี เกิดความเพลิดเพลินในการใช้
ตกแต่งท่ีพักอาศัยได้เป็นอย่างดี 
 รูปแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน มีความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างจ ากชุด
น่ังเล่น หินท่ีมีอยู่ในปัจจุบันอย่างชัดเจน สีสันของชุดน่ังเล่นเรียบง่ายเป็นธรรมชาติสวยงามสามารถ
ตกแต่งสร้างบรรยากาศท่ีพักอาศัยได้ดี 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. กลุ่มสหกรณ์ กลุ่มการค้าปลีก หน่วยงานของรัฐ  ท่ีมีความต้องการปรับปรุงรูปแบบ เพื่อ
พัฒนาสู่การท าธุรกิจในอนาคต  ควรน ารูปแบบงานวิจัยท่ีได้ไปศึกษาและพัฒนาต่อและน าเป็นต้นแบบ
ในการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์อื่นๆให้หลากหลาย และสามารถแข่งขันด้านภาพลักษณ์ ของ ชุดน่ังเล่น 
ส าหรับที่พักอาศัย จากหินชนวน  ท่ีมีอยู่ในปัจจุบันและผลิตขึ้นได้จริงในระบบอุตสาหกรรม 
 2. มีการขยายเพื่อเผยแพ ร่ในการสร้างโอกาสให้คนในท้องถิ่นสามารถเรียนรู้กระบวนการ
ผลิต รูปแบบชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย จากวัสดุหินชนวน  และสามารถพัฒนาการออกแบบสู่
รูปแบบผลิตภัณฑ์อื่นๆให้เกิดความหลากหลายเป็นต้น 
 
ข้อเสนอแนะส าหรับงานวิจัยครั้งต่อไป 
 1. จากการเก็บข้อมูลแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีได้จากผู้เชี่ยวชาญครั้งท่ี 1 เร่ือง ก าหนดสี
ธรรมชาติของหินชนวนเป็นหลักในการออกแบบ ซึ่ง ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยท่ีออกแบบใช้สีเดียวไม่
ผ่านเกณฑ์ของผู้เชี่ยวชาญครั้งท่ี 2  ท าให้พอสรุปได้ว่า ผลการเก็บข้อมูลจากแบบสอบ ถามครั้งท่ี 1  ไม่
สามารถใช้เป็นเกณฑ์ก าหนดตายตัวของการเลือกใช้สีในงานออกแบบขั้นสุดท้าย รวมถึงการน าข้อมูล
ท่ีได้ไปใช้กับงานจริงได้เสมอ ดังน้ันการน าข้อมูลบางอย่างท่ีเก็บได้เพื่อต้องการน าไปใช้จริงได้ด้วยจึง
ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในการใช้งานจริงเท่านั้น ไม่ได้ข้ึนอยู่กับผลของข้อมูลท่ีเก็บได้เพียงอย่างเดียว 
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 2. ควรมีการศึกษาปัจจัยท่ีส่งผลต่อการตัดสินใจ เร่ืองผลการประเมินประสิทธิภาพ แบบชุด
น่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยซึ่งคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างของ แบบชุดน่ังเล่น ครั้งท่ี 2 ท่ีลดลงใน
หลายๆ ด้าน เมื่อเปรียบเทียบกับ ชุดน่ังเล่น ครั้งท่ี 1 ว่ามีปัจจั ยใดท่ีส่งผลต่อการตัดสินใจของ
เชี่ยวชาญ ในการประเมินครั้งท่ี 2  ท้ังท่ีเป็นผู้เชี่ยวชาญกลุ่มเดียวกัน (จากผลการประเมินประสิทธิภาพ  
หน้า  85) 
 3. ควรออกแบบให้มีรูปแบบทรงเหล่ียมน้อยเพื่อความปลอดภัยส าหรับการใช้ งานชุดน่ังเล่น
ลดความเส่ียงอันตรายกับผู้ใช้ที่เป็นเด็ก และเพิ่มรูปแบบในการตกแต่งเพื่อการสร้างบรรยากาศต่อท่ีพัก
อาศัย 
 4. หน่วยงานของรัฐท่ีเกี่ยวข้องเช่น กรมพัฒนาธุรกิจการค้า ควรมีมาตรฐานการควบคุม
ระบบการค้า เน่ืองจากมีความได้เปรียบในด้านลงทุน และ ลิขสิทธิ์ ให้สามารถน ารูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์ออกสู่ตลาด เป็นการเพิ่ม มูลค่าให้กับผลผลิ ตจากท้องถิ่นเพื่อขยายทุนให้มาก รวมถึงการ
สร้างค่านิยมให้แก่ผู้บริโภคให้มีความภาคภูมิใจการเลือกใช้และความเป็นเจ้าขององค์กรนี ้ 
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                        แบบส ารวจความคิดเห็นและความพึงพอใจ รูปแบบ 
 ชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัยด้วยหินชนวน 

ข้อมูลส่วนตัว 
1. เพศ                          □   ชาย                                        □    หญิง                  อายุ..................ปี 

2. ระดับการศึกษา       □   ประถม        □    มัธยม           □    อนุปริญญา       □    ปริญญาตรีข้ึนไป 

3. ผู้ประกอบการ        □   กิจการของตนเอง          หุ้นส่วน           □    ลูกจ้าง 

 

ที่ 
 

หัวข้อ/ประเด็นส ารวจความคิดเห็น 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1 ท่านมีความรู้ เรื่อง ชุดน่ั งเล่น ส าหรับที่พักอาศัย มากน้อย
เพียงใด 

     

2 ที่พักอาศัยของท่านควรมีโต๊ะ หรือ ชุดน่ังเล่นหรือไม่      

3 ท่านพึงพอใจกับการใช้ประโยชน์จาก ชุดน่ังเล่น ในที่พักอาศัย       

4 ท่านมีความต้องการใช้ชุดน่ังเล่นในบ้านพักมากน้อยเพียงใด      

5 ชุดน่ังเล่น มีความส าคัญในการตกแต่งบ้านพักอาศัยเพียงใด      

6 ท่านพอใจต่อการมีส่วนร่วมในการออกแบบ ชุดน่ังเล่น จาก วัสดุ
หินชนวน   

     

7 ท่านเห็นด้วยกับการน าเอาหินชนวนมาออกแบบเป็น ชุดน่ังเล่น
ส าหรับที่พักอาศัยเพ่ือเพ่ิมมูลค่าท่านเห็นด้วยมากน้อยเพียงใด 

     

8 การออกแบบผลิตภัณฑ์จากหินชนวนมีส่วนช่วยในการสร้างงาน
ในท้องถิ่นมากน้อยเพียงใด 

     

9 การน าหินชนวนมาออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยเป็น
การเหมาะสมกับการใช้ทรัพยากรของท้องถิ่นหรือไม่ 

     

10 ประโยชน์ที่ได้รับจากการน าหินชนวนมาออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์      

       

 

ข้อเสนอแนะ
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................. 
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แบบสอบถามความคิดเห็นรูปแบบการออกแบบ ชุดน่ังเล่น 
 ส าหรับท่ีพักอาศัย จากวัสดุหินชนวน 

 
แบบสอบถามความคิดเห็นของท่านท่ีมีต่อรูปแบบ การออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย  ท่ีมี
อยู่ในปัจจุบัน  โดยผลการศึกษาน้ีเป็นส่วนหน่ึงของการท าปริญญานิพนธ์เพื่อน าข้อมูลไปสนับสนุน
ในการวิจัยและพัฒนาเป็นแนวทางในการออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยด้วยหินชนวน ท่ี
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาผู้วิจัยขอขอบคุณท่านท่ีให้ความร่วมมือในการกรอกแบบสอบถาม 
 

  กรุณาท าเครื่องหมาย         ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านในแต่ละข้อเพียง 1 ค าตอบ หรือ
ในกรณีที่ต้องการตอบมากกว่า 1 ค าตอบ  ให้เขียนหมายเลขระบุล าดับความส าคัญด้วย(ใน
แต่ละข้อไม่เกิน 3 อันดับ) 

1. ใน  1  สัปดาห์ท่านเคยใช้  ชุดน่ังเล่นในท่ีพักกี่ครั้ง 
             1-3 ครั้ง                 4-7 ครั้ง         8-10 ครั้ง                  มากกว่า 10 ครั้ง 
2.   รูปแบบ  ชุดน่ังเล่น หินชนวน ท่ีท่านนิยมใช้มากท่ีสุด 
       แบบท่ี  1         แบบท่ี  2        แบบท่ี  3           แบบท่ี  4                
            แบบอื่น ๆ.......................................................................................................... 
3.   รูปแบบใดของชุดน่ังเล่น  สามารถสร้างจุดเด่นและเอกลักษณ์ของท้องถิ่น   
         แบบท่ี  1            แบบท่ี  2               แบบท่ี  3     แบบท่ี  4      แบบอื่น ๆ 
4.    รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน ชุดใดท่ีท่านอยากมีใช้มากท่ีสุด 
         แบบท่ี  1             แบบท่ี  2             แบบท่ี  3      แบบท่ี  4         
             แบบอื่น ๆ........................................................................................................ 
5.   ส่วนใดในการออกแบบ  ชุดน่ังเล่น จากหินชนวนท่ีท าให้ท่านสนใจ 

       ลวดลายมีความแปลกใหม ่   
       รูปแบบทันสมัย               
       สีสันสวยงาม           
       โครงสร้างไม้มีน าหนักเบาเคล่ือนย้ายสะดวก  
        เป็นผลิตภัณฑ์ท่ีใช้วัสดุหินชนวน              
        แบบอื่น ๆ .....................................................................................................       
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       6.   ส่วนใดของรูปแบบชุดน่ังเล่น ท่ีสร้างจุดสนใจ ท่ีท่านต้องการมีไว้ใช้ในท่ีพักอาศัย 
           ลวดลายสวยงาม      
           รูปแบบโครงสร้างแข็งแรง        
           มีสีสัน สวยงาม สร้างบรรยากาศท่ีดีกับท่ีพักอาศัย                      
           พื้นผิวและสีสันกลมกลืน 
           เป็นวัสดุหินชนวน       
           แบบอื่น ๆ........................................................................................................ 

         7.   ส่วนใดของชุดน่ังเล่นจากหินชนวนท่ีควรได้รับการปรับปรุงมากท่ีสุด 
                       โต๊ะกลาง       
                         ชุดเก้าอี ้   
                        โครงสร้าง    
                   ลวดลาย        
               วัสดุอื่นท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน                   
                        แบบอื่น ๆ.................................................................................................. 
         8.  ถ้ามีการออกแบบรูปแบบ(Style)ใหม่ท่ีท่านคิดว่าดึงความสนใจ สร้างภาพลักษณะท่ีดีและ
แข่งกับชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้ 
                       รูปแบบท่ี 1                      รูปแบบท่ี 2             รูปแบบท่ี 3          รูปแบบท่ี 4   
                       รูปแบบอื่นๆ................................................................................................ 
    9.   ส่วนใดในการใช้ประโยชน์ จากชุดน่ังเล่น ท่ีควรมีเพื่อการใช้ท่ีสุด 
                      มาตรฐานประสิทธิภาพดี      
                      มีความปลอดภัย         
                      รูปแบบโครงสร้างสวยงาม   
                      วัสดุอื่นท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน   
                      แบบอื่น ๆ....................................................................................................... 
 10.   การออกแบบให้ดูแปลกใหม่เพื่อสร้างความแตกต่าง จากรูปแบบชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 
                      มีลวดลาย                    
                      สีสัน               
                      รูปแบบ 
                      โครงสร้างจากไม้มีน าหนักเบา เคล่ือนย้ายสะดวก 
                      วัสดุอื่นท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน              
                      แบบอื่น ๆ........................................................................................... 
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ตอนท่ี 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็น
เพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะ 
 
            2.1 เหตุผลใดท่ีท่านสนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือกใช้ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
         2.2  ทัศนคติด้านรูปแบบ ชุดน่ังเล่น จากหินชนวน ส าหรับที่พักอาศัยของท่าน
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
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ให้ท่านเลือกแบบท่ีท่านเห็นว่าเหมาะสมท่ีสุด  1  รูปแบบ  พร้อมเหตุผล 
 
แบบชุดนั่งเล่นส าหรับที่พัก  แบบที่ 1  ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว คือ สีด า  

สร้างลวดลายจากหินชนวนสีเดียวตัดหิน รูปทรงเหล่ียม และอิสระตามรู ปแบบที่ต้องการ ใช้โครงสร้างข้ึนรูปจาก
การผสมวัสดุประเภทไม้ใช้งานหรือที่หาง่ายในท้องถิ่น ผสมปูนซีเมนต์   ตามรูปแบบแยกส่วนประกอบเป็นชิ้นๆ  

 

 
 

สาเหตุที่เลือก 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 
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แบบชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบที่ 2  ใช้วัสดุหินชนวนสองสี  คือ สีน้ าตาล   สีด า ใช้สร้าง
ลวดลายด้วยสีธรรมชาติของหินชนวน ตามที่ต้องการ  ข้ึนโครงสร้างด้วยการผสมผสานวัสดุประเภทไม้ที่หาง่าย
ในท้องถิ่นผสมปูนซีเมนต์   แยกชิ้นส่วน ตามรูปแบบ 

 

 
 

สาเหตุที่เลือก
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 
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แบบชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัยแบบท่ี 3   ใช้วัสดุ  หินชนวน สามสี  คือ สีเทา สีน้ าตาล  และสี

เหลือง     สร้างลวดลาย จากสีธรรมชาติของหินชนวน  ตามที่ต้องการ   ใช้โครงสร้างจากไม้ใช้งาน   ที่หาง่ายใน
ท้องถิ่น ผสมกับปูนซีเมนต์ เพ่ือสร้างรูปแบบที่แปลกใหม่ และแตกต่างจา กชุดน่ังเล่นที่มีในท้องตลาด และ มี
น้ าหนักเบา  สะดวกในการเคล่ือนย้าย ขนาดสัดส่วนให้สอดคล้องกับสรีระของผู้ใช้   แยกชิ้นส่วน ตามรูปแบบ 

 

 
 

สาเหตุที่เลือก
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
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แบบชุดน่ังเล่น  แบบท่ี 4     ใช้หินชนวน ส่ีสี  คือ สีเหลือง  สีเทา  สีเขียว  สีส้มแดง  สร้างลวดลายจากสี

ธรรมชาติของหินชนวน   หรือ ลวดลายที่ต้องการ ตามแบบใช้โครงสร้างจากไม้ใช้งาน ที่หาง่ายในท้องถิ่นผสม
ปูนซีเมนต์  เพ่ือสร้างรูปแบบที่แปลกใหม่แตกต่างจากชุดน่ังเล่ นที่มีท้องตลาดมีน้ าหนักที่เบากว่า  ง่ายต่อการ
เคล่ือนย้าย  ขนาดสัดส่วนสอดคล้องกับสรีระผู้ใช้  แยกชิ้นส่วน ตามรูปแบบ  
 

 
 

เหตุผลที่เลือกเพราะ
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 
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ตอนที่  ๒   เป็นค าถามแบบปลายเปิด  ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม
และให้ข้อเสนอแนะ 
2.1 เหตุผลใดท่ีสนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือกรูปแบบชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน

.......................................................................................................................................

.......................................................................................................................................

.......................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 
 

2.2 ทัศนคติด้านรูปแบบของชุดน่ังเล่นท่ีท่านเลือกต่อรูปแบบ ชุดน่ังเล่นท่ีมีในท้องถิ่นในปัจจุบัน
เป็นอย่างไร
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
....................................................................................................................................... 
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                                                แบบสอบถามความคิดเห็น 
  รูปแบบการออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับท่ีพักอาศัย 
                    จากวัสดุหินชนวน 

แบบสอบถามความคิดเห็นของท่านท่ีมีต่อรูปแบบการออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย  ท่ีมี
อยู่ในปัจจุบัน  โดยผลการศึกษาน้ีเป็นส่วนหน่ึงของการท าปริญญานิพนธ์เพื่อน าข้อมูลไปสนับสนุน
ในการวิจัยและพัฒนาเป็นแนวทางในการออกแบบ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัยด้วยหินชนวน ท่ี
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาผู้วิจัยขอขอบคุณท่านท่ีให้ความร่วมมือในการกรอกแบบสอบถาม 

  กรุณาท าเครื่องหมาย         ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านในแต่ละข้อเพียง 1 ค าตอบ หรือ
ในกรณีที่ต้องการตอบมากกว่า 1 ค าตอบ  ให้เขียนหมายเลขระบุล าดับความส าคัญด้วย (ใน
แต่ละข้อไม่เกิน 3 อันดับ ) 

2. ใน  1  สัปดาห์ท่านเคยใช้  ชุดน่ังเล่นในท่ีพักกี่ครั้ง 
             1-3 ครั้ง                 4-7 ครั้ง         8-10 ครั้ง                  มากกว่า 10 ครั้ง 
2.   รูปแบบ  ชุดน่ังเล่น หินชนวน ท่ีท่านนิยมใช้มากท่ีสุด 
       แบบท่ี  1         แบบท่ี  2        แบบท่ี  3           แบบท่ี  4                
            แบบอืน่ ๆ.......................................................................................................... 
3.   รูปแบบใดของชุดน่ังเล่น  สามารถสร้างจุดเด่นและเอกลักษณ์ของท้องถิ่น   
         แบบท่ี  1            แบบท่ี  2               แบบท่ี  3     แบบท่ี  4      แบบอื่น ๆ 
4.    รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยจากหินชนวน ชุดใดท่ีท่านอยากมีใช้มากท่ีสุด 
         แบบท่ี  1             แบบท่ี  2             แบบท่ี  3      แบบท่ี  4         
             แบบอื่น ๆ........................................................................................................ 
5.   ส่วนใดในการออกแบบ  ชุดน่ังเล่น จากหินชนวนท่ีท าให้ท่านสนใจ 

       ลวดลายมีความแปลกใหม ่   
       รูปแบบทันสมัย               
       สีสันสวยงาม           
       โครงสร้างไม้มีน าหนักเบาเคล่ือนย้ายสะดวก  
        เป็นผลิตภัณฑ์ท่ีใช้วัสดุหินชนวน              
        แบบอื่น ๆ .....................................................................................................    
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       6.   ส่วนใดของรูปแบบชุดน่ังเล่น ท่ีสร้างจุดสนใจ ท่ีท่านต้องการมีไว้ใช้ในท่ีพักอาศัย 
           ลวดลายสวยงาม      
           รูปแบบโครงสร้างแข็งแรง        
           มีสีสัน สวยงาม สร้างบรรยากาศท่ีดีกับท่ีพักอาศัย                      
           พื้นผิวและสีสันกลมกลืน 
           เป็นวัสดุหินชนวน       
           แบบอื่น ๆ........................................................................................................ 

         7.   ส่วนใดของชุดน่ังเล่นจากหินชนวนท่ีควรได้รับการปรับปรุงมากท่ีสุด 
                       โต๊ะกลาง       
                         ชุดเก้าอี ้   
                        โครงสร้าง    
                   ลวดลาย        
               วัสดุอื่นท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน                   
                        แบบอื่น ๆ.................................................................................................. 
         8.  ถ้ามีการออกแบบรูปแบบ(Style)ใหม่ท่ีท่านคิดว่าดึงความสนใจ สร้างภาพลักษณะท่ีดีและ
แข่งกับชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้ 
                        รูปแบบท่ี 1                      รูปแบบท่ี 2             รูปแบบท่ี 3          รูปแบบท่ี 4   
                        รูปแบบอื่นๆ................................................................................................ 
 9.   ส่วนใดในการใช้ประโยชน์ จากชุดน่ังเล่น ท่ีควรมีเพื่อการใช้ท่ีสุด 
                      มาตรฐานประสิทธิภาพดี      
                      มีความปลอดภัย         
                      รูปแบบโครงสร้างสวยงาม   
                       วัสดุอื่นท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน   
                        แบบอื่น ๆ....................................................................................................... 
  10.   การออกแบบให้ดูแปลกใหม่เพื่อสร้างความแตกต่าง จากรูปแบบชุดน่ังเล่นท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 
                      มีลวดลาย                    
                       สีสัน               
                      รูปแบบ 
                        โครงสร้างจากไม้มีน าหนักเบา เคล่ือนย้ายสะดวก 
                      วัสดุอื่นท่ีใช้เป็นส่วนผสมหินชนวน              
             แบบอื่น ๆ....................................................................................................... 
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ตอนท่ี 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็น
เพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะ 
 
            2.1 เหตุผลใดท่ีท่านสนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือกใช้ ชุดน่ังเล่น ส าหรับที่พักอาศัย
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
         2.2  ทัศนคติด้านรูปแบบ ชุดน่ังเล่น จากหินชนวน ส าหรับที่พักอาศัยของท่าน
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
 
                                           ............................................................ 
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ภาคผนวก  ข 
แบบประเมินประสิทธิภาพ ครั้ง ที่ 1 

(ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบ) 
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แบบประเมินผลประสิทธิภาพ รูปแบบชุดนั่งเล่น ส าหรับที่พักอาศัย 
ด้วยวัสดุหินชนวน 

กลุ่มที่ 1 ผู้เช่ียวชาญทางด้านเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบ 
ตอนท่ี 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบในแต่ละข้อเพียงช่องเดียวในตารางโดยเป็นการประเมินแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า(Rating Scale) ซึ่งก าหนด  ค่าคะแนน(Weight) ออกเป็น 5  ระดับ 

5 หมายถึง ผลการประเมินในระดับดีมาก 
4   หมายถึง ผลการประเมินในระดับดี 
3   หมายถึง ผลการประเมินในระดับพอใช ้
2  หมายถึง ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง 
1 หมายถึง ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได้ 

 
แบบประเมิน  ชุดน่ังเล่น ส าหรับท่ีพักอาศัย จากวัสดุหินชนวน 

ประสิทธิภาพของชุดนั่งเล่น 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 

หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ 
1.ประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ 
    1.1 มีความเหมาะสมกับ ท่ีพักอาศัย 

     

    1.2 รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน       

    1.3 รูปแบบและขนาดชุดน่ังเล่นเหมาะสมกับ
สรีระของผู้ใช้งาน 

 .    

    1.4 รูปแบบชุดน่ังเล่นสามารถสนองตอบการ
ใช้งานได้จริง 

     

    1.5 ชุดน่ังเล่นง่ายต่อ การบ ารุงรักษา      

    1.6 รูปแบบโครงสร้างไม้ช่วยเพิ่มเพิ่มความ
แข็งแรงให้กับชุดน่ังเล่นหินชนวน 

     

2. ความงาม 
    2.1  การตกแต่งลวดลายมีความกลมกลืนเป็น
การสร้างบรรยากาศท่ีดี มีผลต่อการใช้ 

     

     2.2   รูปแบบเหมาะสมสามารถใช้ตกแต่งท่ี      
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พักอาศัย ท้ังภายใน และ ภายนอก 

ประสิทธิภาพของชุดนั่งเล่น 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 

     2.3   การสร้างสีสันจากหินชนวนสีต่างๆ
โดยรวมสร้างความกลมกลืนเป็นธรรมชาติ 

     

     2.4  มีความเป็นเอกลักษณ์สอดคล้องกับ
ธรรมชาติของท้องถิ่น แตกต่างจาก ชุดน่ังเล่น ท่ีมี
อยู่ในปัจจุบัน 

     

หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
1. ใช้วัสดุในการผลิต 
     1.1  ใช้วัสดุมีราคาเหมาะสม 

     

       1.2  ใช้วัสดุหินชนวนท่ีมีในท้องถิ่นสร้าง
เอกลักษณ์ท้องถิ่น โดดเด่น 

     

       1.3  ใช้วัสดุหินชนวนเหมาะสมกับการใช้งาน
ชุดน่ังเล่น มีความแข็งแกร่ง ทนทาน 

     

2. กรรมวิธีการผลิต ชุดน่ังเล่น 
2.1 จ านวนข้ันตอนการผลิต 

     

      2.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต      

      2.3 ใช้ต้นทุนน้อยกรรมวิธีสัมพันธ์กับระดับ
ความสามารถของเครื่องจักรท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 
ไม่พึ่งพาอุปกรณ์เครื่องจักรพิเศษเพื่อการผลิตท่ี
ท าให้ต้นทุนผลิตสูงขึ้น 

     

หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาด 
     1.1 ในรูปแบบการออกแบบ มีผู้ต้องการใช้
งานมากขึ้น เหมาะสมในท่ีพักอาศัย 

     

     1.2 .ในการออกแบบสามารถสนองตอบ
กิจกรรมได้สะดวก มีประสิทธิภาพ 

     

     1.3  ในการออกแบบสามารถใช้ตกแต่งท่ีพัก
อาศัยเสริมสร้างบรรยากาศท่ีดี ท้ังภายในและ
ภายนอก 

     

     1.4  รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน
สวยงามเข้ากับธรรมชาติของท้องถิ่น  
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ตอนท่ี  2  เป็นค าถามแบบปลายเปิด   ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแส ดงความ
คิดเห็นเพิ่มเติมให้ข้อเสนอแนะ 
 
             2.1 จงเลือกรูปแบบ ชุดนั่งเล่น เพียง 1 ข้อ ท่ีท่านคิดว่ามีรูปแบบการออกแบบ ชุด
น่ังเล่น สามารถสร้างความสนใจและสร้างภาพลักษณ์ท่ีดีให้สามารถแข่งขัน กับ ชุดน่ังเล่น ส าหรับ
ท่ีพักอาศัย ท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้ (กรุณาเลือกแบบ ชุดน่ังเล่น ให้ตรงกับผลคะแนนโดยรวมท่ีมาก
ท่ีสุดท่ีท่านให้คะแนน 
               รูปแบบท่ี 1  ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว 
               รูปแบบท่ี 2   ใช้วัสดุหินชนวนสองสี 
               รูปแบบท่ี 3   ใช้วัสดุหินชนวนสามสี 
               รูปแบบท่ี 4   ใช้วัสดุหินชนวนสีสี 
 

เหตุท่ีเลือกเพราะ
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 

                 . 
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ภาคผนวก ค 
แบบประเมินประสิทธิภาพ / ความพึงพอใจ   ครั้งที่ 2 

(ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบ และผู้บริโภค) 
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แบบประเมินผลประสิทธิภาพ รูปแบบชุดนั่งเลน่ ส าหรับที่พักอาศัย 
ด้วยวัสดุหินชนวน 

กลุ่มที่ 2 ผู้เช่ียวชาญทางด้านเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบและผู้บริโภค 
ตอนท่ี 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบในแต่ละข้อเพียงช่องเดียวในตารางโดยเป็นการประเมินแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า(Rating Scale) ซึ่งก าหนด  ค่าคะแนน(Weight) ออกเป็น 5  ระดับ 

6 หมายถึง ผลการประเมินในระดับดีมาก 
4   หมายถึง ผลการประเมินในระดับดี 
3   หมายถึง ผลการประเมินในระดับพอใช ้
2  หมายถึง ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง 
1 หมายถึง ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได้ 

 
แบบประเมิน  ชุดน่ังเล่น ส าหรับท่ีพักอาศัย จากวัสดุหินชนวน 

ประสิทธิภาพของชุดนั่งเล่น 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 

หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ 
1.ประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ 
    1.1 มีความเหมาะสมกับ ท่ีพักอาศัย 

     

    1.2 รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน       

    1.3 รูปแบบและขนาดชุดน่ังเล่นเหมาะสมกับ
สรีระของ    ผู้ใช้งาน 

 .    

    1.4 รูปแบบชุดน่ังเล่นสามารถสนองตอบการ
ใช้งานได้จริง 

     

    1.5 ชุดน่ังเล่นง่ายต่อ การบ ารุงรักษา      

    1.6 รูปแบบโครงสร้างไม้ช่วยเพิ่มเพิ่มความ
แข็งแรงให้กับชุดน่ังเล่นหินชนวน 

     

2. ความงาม 
    2.1  การตกแต่งลวดลายมีความกลมกลืนเป็น
การสร้างบรรยากาศท่ีดี มีผลต่อการใช้ 

     

     2.2   รูปแบบเหมาะสมสามารถใช้ตกแต่งท่ี
พักอาศัย ท้ังภายใน และ ภายนอก 
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ประสิทธิภาพของชุดนั่งเล่น 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 

     2.3   การสร้างสีสันจากหินชนวนสีต่างๆ
โดยรวมสร้างความกลมกลืนเป็นธรรมชาติ 

     

     2.4  มีความเป็นเอกลักษณ์สอดคล้องกับ
ธรรมชาติของท้องถิ่น แตกต่างจาก ชุดน่ังเล่น ท่ีมี
อยู่ในปัจจุบัน 

     

หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
3. ใช้วัสดุในการผลิต 
     1.1  ใช้วัสดุมีราคาเหมาะสม 

     

       1.2  ใช้วัสดุหินชนวนท่ีมีในท้องถิ่นสร้าง
เอกลักษณ์ท้องถิ่น โดดเด่น 

     

       1.3  ใช้วัสดุหินชนวนเหมาะสมกับการใช้งาน
ชุดน่ังเล่น มีความแข็งแกร่ง ทนทาน 

     

4. กรรมวิธีการผลิต ชุดน่ังเล่น 
2.1 จ านวนข้ันตอนการผลิต 

     

      2.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต      

      2.3 ใช้ต้นทุนน้อยกรรมวิธีสัมพันธ์กับระดับ
ความสามารถของเครื่องจักรท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 
ไม่พึ่งพาอุปกรณ์เครื่องจักรพิเศษเพื่อการผลิตท่ี
ท าให้ต้นทุนผลิตสูงขึ้น 

     

หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาด 
     1.1 ในรูปแบบการออกแบบ มีผู้ต้องการใช้
งานมากขึ้น เหมาะสมในท่ีพักอาศัย 

     

     1.2 .ในการออกแบบสามารถสนองตอบ
กิจกรรมได้สะดวก มีประสิทธิภาพ 

     

     1.3  ในการออกแบบสามารถใช้ตกแต่งท่ีพัก
อาศัยเสริมสร้างบรรยากาศท่ีดี ท้ังภายในและ
ภายนอก 

     

     1.4  รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน
สวยงามเข้ากับธรรมชาติของท้องถิ่น  
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ตอนท่ี  2  เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความ
คิดเห็นเพิ่มเติมให้ข้อเสนอแนะ 
 
             2.1 จงเลือกรูปแบบ ชุดนั่งเล่น เพียง 1 ข้อ ท่ีท่านคิดว่ามีรูปแบบการออกแบบ ชุด
น่ังเล่น สามารถสร้างความสนใจและสร้างภาพลักษณ์ท่ีดีให้สามารถแข่งขัน กับ ชุดน่ังเล่น ส าหรับ
ท่ีพักอาศัย ท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้ (กรุณาเลือกแบบ ชุดน่ังเล่น ให้ตรงกับผลคะแนนโดยรวมท่ีมาก
ท่ีสุดท่ีท่านให้คะแนน 
               รูปแบบท่ี 1  ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว 
               รูปแบบท่ี 2   ใช้วัสดุหินชนวนสองสี 
               รูปแบบท่ี 3   ใช้วัสดุหินชนวนสามสี 
               รูปแบบท่ี 4   ใช้วัสดุหินชนวนสีสี 
 

เหตุท่ีเลือกเพราะ
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 
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เหตุผลที่เลือกเพราะ
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
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รายละเอียดรูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัยด้วยวัสดุหินชนวนท่ีได้รับ
ค าแนะน าจากผู้เช่ียวชาญ 

ภาพประกอบแบบชุดน่ังเล่นท่ีพักอาศัยด้วยวัสดุหินชนวนแบบท่ี 5 ใช้วัสดุหินชนวนหลายสีสร้าง
ลวดลายได้อย่างอิสระใช้เป็นฐานข้อมูลในการสร้างแบบออกแบบผลิตภัณฑ์อื่นๆ ได้อย่างหลากหลาย 
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แบบประเมินผลประสิทธิภาพ รูปแบบชุดนั่งเล่น ส าหรับที่พักอาศัย 
ด้วยวัสดุหินชนวน 

กลุ่มท่ี 1 ผู้เช่ียวชาญทางด้านเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบ 
ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบในแต่ละข้อเพียงช่องเดียวในตารางโดยเป็นการประเมิน
แบบมาตราส่วนประมาณค่า(Rating Scale) ซึ่งก าหนด  ค่าคะแนน(Weight) ออกเป็น 5  ระดับ 

5 หมายถึง ผลการประเมินในระดับดีมาก 
4   หมายถึง ผลการประเมินในระดับด ี
3   หมายถึง ผลการประเมินในระดับพอใช ้
2  หมายถึง ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง 
1  หมายถึง ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได ้

แบบประเมิน  ชุดน่ังเล่น ส าหรับท่ีพักอาศัย จากวัสดุหินชนวน 

ประสิทธิภาพของชุดนั่งเล่น 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 

หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ 
1.ประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ 
    1.1 มีความเหมาะสมกับ ท่ีพักอาศัย 

     

    1.2 รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน       

    1.3 รูปแบบและขนาดชุดน่ังเล่นเหมาะสมกับ
สรีระของ    ผู้ใช้งาน 

 .    

    1.4 รูปแบบชุดน่ังเล่นสามารถสนองตอบการ
ใช้งานได้จริง 

     

    1.5 ชุดน่ังเล่นง่ายต่อ การบ ารุงรักษา      

    1.6 รูปแบบโครงสร้างไม้ช่วยเพิ่มเพิ่มความ
แข็งแรงให้กับชุดน่ังเล่นหินชนวน 

     

2. ความงาม 
    2.1  การตกแต่งลวดลายมีความกลมกลืนเป็น
การสร้างบรรยากาศท่ีดี มีผลต่อการใช้ 

     

     2.2   รูปแบบเหมาะสมสามารถใช้ตกแต่งท่ี
พักอาศัย ท้ังภายใน และ ภายนอก 

     

     2.3   การสร้างสีสันจากหินชนวนสีต่างๆ
โดยรวมสร้างความกลมกลืนเป็นธรรมชาติ 
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ประสิทธิภาพของชดุนั่งเล่น 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 

     2.4  มีความเป็นเอกลักษณ์สอดคล้องกับ
ธรรมชาติของท้องถิ่น แตกต่างจาก ชุดน่ังเล่น ท่ีมี
อยู่ในปัจจุบัน 

     

หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
5. ใช้วัสดุในการผลิต 
     1.1  ใช้วัสดุมีราคาเหมาะสม 

     

       1.2  ใช้วัสดุหินชนวนท่ีมีในท้องถิ่นสร้าง
เอกลักษณ์ท้องถิ่น โดดเด่น 

     

       1.3  ใช้วัสดุหินชนวนเหมาะสมกับการใช้งาน
ชุดน่ังเล่น มีความแข็งแกร่ง ทนทาน 

     

6. กรรมวิธีการผลิต ชุดน่ังเล่น 
2.1 จ านวนข้ันตอนการผลิต 

     

      2.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต      

      2.3 ใช้ต้นทุนน้อยกรรมวิธีสัมพันธ์กับระดับ
ความสามารถของเครื่องจักรท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 
ไม่พึ่งพาอุปกรณ์เครื่องจักรพิเศษเพื่อการผลิตท่ี
ท าให้ต้นทุนผลิตสูงขึ้น 

     

หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึง
พอใจของผู้บริโภค 
     1.1 ในรูปแบบการออกแบบ มผู้ีต้องการใช้
งานมากขึ้น เหมาะสมในท่ีพักอาศัย 

     

     1.2 ในการออกแบบสามารถสนองตอบ
กิจกรรมได้สะดวก มีประสิทธิภาพ 

     

     1.3  ในการออกแบบสามารถใช้ตกแต่งท่ีพัก
อาศัยเสริมสร้างบรรยากาศท่ีดี ท้ังภายในและ
ภายนอก 

     

     1.4  รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน
สวยงามเข้ากับธรรมชาติของท้องถิ่น  
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ตอนท่ี  2  เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความ
คิดเห็นเพิ่มเติมให้ข้อเสนอแนะ 
 
             2.1 จงเลือกรูปแบบ ชุดนั่งเล่น เพียง 1 ข้อ ท่ีท่านคิดว่ามีรูปแบบการออกแบบ ชุด
น่ังเล่น สามารถสร้างความสนใจและสร้างภาพลักษณ์ท่ีดีให้สามารถแข่งขัน กับ ชุดน่ังเล่น ส าหรับ
ท่ีพักอาศัย ท่ีมีอยู่ในปัจจุบันได้ (กรุณาเลือกแบบ ชุดน่ังเล่น ให้ตรงกับผลคะแนนโดยรวมท่ีมาก
ท่ีสุดท่ีท่านให้คะแนน 
               รูปแบบท่ี 1  ใช้วัสดุหินชนวนสีเดียว 
               รูปแบบท่ี 2   ใช้วัสดุหินชนวนสองสี 
               รูปแบบท่ี 3   ใช้วัสดุหินชนวนสามสี 
               รูปแบบท่ี 4   ใช้วัสดุหินชนวนสีสี 
 

เหตุท่ีเลือกเพราะ
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................... 

                 . 
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ภาคผนวก  ง 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 
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ภาคผนวก ฉ 
รูปแบบชุดนั่งเล่น ส าหรับที่พักอาศัย หินชนวน 
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ภาพประกอบรูปแบบที่ 1 ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย แบบท่ี 1  ใช้วัสดุหินชนวน สีเดียว คือ  
สีด า สร้างลวดลายจากสีธรรมชาติของหิน  ตัดรูปทรงเหล่ียม และ รูปทรงอิสระ  ตามรูปแบบท่ีต้องการ 
ใช้โครงสร้างขึ้นรูปจากวัสดุผสมประเภทไม้ใช้งานท่ีหาง่ายในท้องถิ่นด้วยผสมปูนซีเมนต์ตามรูปแบบ 
แยกส่วนประกอบเป็นชิ้นๆ   

 
 
                  รูปแบบ  ชุดนั่งเล่น 
            มีส่วนประกอบกระถางไม้ประดับ ส าหรับการตกแต่งบรรยากาศท่ีดีท่ีพักอาศัย 
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 ภาพปรกอบรูปแบบที่ 2  แบบชุดน่ังเล่นจากหินชนวนแบบท่ี 2 .ใช้วัสดุหินชนวนสองสี คือ สีน้ าตาล 
และสีด า    สร้างลวดลายจากสีธรรมชาติของหิน ตามท่ีต้องการขึ้นโครงสร้างด้วยการผสมผสานวัสดุ
ประเภทไม้ท่ีหาง่ายในท้องถิ่นผสมปูนซีเมนต์ แยกชิ้นส่วน ตามรูปแบบ  
             

 
 
        รูปแบบ ชุดนั่งเล่น 
         มีส่วนประกอบกระถางไม้ประดับ เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย 
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ภาพประกอบ 3 รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัยแบบท่ี 3 ใช้วัสดุหินชนวนสามสี  คือ  
สีเทา  สีน้ าตาล  และ ส้มเหลือง   สร้างลวดลายจากสีหินชนวน  ตัดเป็นรูปตามแบบท่ีต้องการ ใ ช้เศษ
ไม้ท่ีหาง่ายในท้องถิ่นในการขึ้นโครงสร้าง เพื่อลดน้ าหนักในการเคล่ือนย้าย และ สามารถ ใช้ตกแต่งได้
ท้ังภายในและภายนอก ผสมปูนซีเมนต์  แยกชิ้นส่วน ตามรูปแบบ  
 
         

 
 
           รูปแบบ  ชุดนั่งเล่น 
           มีส่วนประกอบ กระถางไม้ประดับ  เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย 
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ภาพประกอบ 4 รูปแบบชุดน่ังเล่นส าหรับท่ีพักอาศัยแบบท่ี 4 ใช้วัสดุหินชนวนส่ีสี  คือ 
สร้างลวดลายจากสีธรรมชาติของหิน  ตัดแต่งตามแบบ หรือ ลวดลายท่ีต้องการ  ใช้เศษไม้ท่ีหาง่ายใน
ท้องถิ่นผสมปูนซีเมนต์ ในการขึ้นโครงสร้าง เพื่อลดน้ าหนักใ นการเคล่ือนย้าย  ใช้ตกแต่งได้ท้ังภายใน
และภายนอก  สามมารถแยกชิ้นส่วนได้ ตามรูปแบบ 
 
          

 
 
          รูปแบบ  ชุดนั่งเล่น 
          มีส่วนประกอบ กระถางไม้ประดับ เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อท่ีพักอาศัย 
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                                                 ภาคผนวก ช 
(รูปภาพแสดง การออกแบบ ชุดนั่งเล่นส าหรับที่พักอาศัยหินชนวน) 
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ภาพประกอบ  1   แสดงรายละเอียดการออกแบบ ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย ด้วยวัสดุหินชนวน  
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ภาพประกอบ  2    แสดง รูปแบบ การออกแบบชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัยหินชนวน  ด้านข้าง  

 
 

ภาพประกอบ 3 แสดง ขนาด ความกว้าง  57 เซนติเมตร . ความยาว  190 เซนติเมตร. ความสูง  50 เซนติเมตร 
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ภาพประกอบ  4  แสดง การออกแบบลวดลาย ชุดน่ังเล่นส าหรับที่พักอาศัย โดยการใช้สีธรรมชาติจากหินชนวน  

 
 

ภาพประกอบ 5  ส่วนประกอบด้านข้าง  กว้าง  57 เซนติเมตร  สูง  50 เซนติเมตร 
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ภาพประกอบ 6  แสดงแบบ การออกแบบชุดน่ังเล่นหินชนวน ด้านบน 
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ภาพประกอบ 7  แสดง การออกแบบชุดน่ังเล่นหินชนวน ด้านบน มีส่วนประกอบกระถางส าหรับปลูกดอกไม้ 
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ภาพประกอบ 8 แสดงส่วนประกอบ ชุดน่ังเล่นหินชนวน ใช้ประโยชน์  หรือ การปลูกดอกไม้ประดับได้  

 
 

ภาพประกอบ 9 แสดงส่วนหัว ด้านข้าง 
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ภาพประกอบ 10  แสดง  ขนาด   สัดส่วน   ความสูง   เปรียบเทียบ  กับการใช้ประโยชน์ ชุดน่ังเล่นหินชนวน  
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ประวัติย่อผู้วิจัย 
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