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ค าน า 

 โครงการ Treasury Of Arts เล่มนี้เป็นส่วนหนึ่งของเป็นส่วนหนึ่งของรายวิชา สศ213 การจัดระบบ

ทรัพยากรสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์ จัดท าขึ้นเพ่ือแก้ไขปัญหาทรัพยากรภายในห้องสมุดคณะศิลปกรรมศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย คณะผู้จัดท ามุ่งเน้นแก้ไขทรัพยากรภายในห้องสมุดคือ สูจิบัตร โดยได้มีการปรับปรุง

แก้ไขหน้าคลังทรัพยากร ให้มีความทันสมัย และมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

 คณะผู้จัดท าคาดว่าโครงการนี้จะเป็นประโยชน์ต่อท่านที่สนใจ หากว่าโครงการนี้มีสิ่งผิดพลาดประการใด

ก็ตาม ก็ขออภัยไว้ ณ ที่นี้ด้วย และจะน าปัญหาที่ได้รับไปปรับปรุง แก้ไขหรือ พัฒนาในการโครงการในครั้งต่อไป 

 

คณะผู้จัดท า 
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ชื่อโครงการ : โครงการ Treasury Of Arts 

 

หลักการและเหตุผลในการจัดท าโครงการ 

 จากการลงพ้ืนที่ส ารวจและสอบถามปัญหาจากเจ้าหน้าที่ห้องสมุด/บรรณารักษ์ท่ีเกิดข้ึนในห้องสมุด

ศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ทางคณะผู้จัดจึงได้เล็งเห็นความส าคัญของสูจิบัตรมากข้ึน 

เพราะว่าสูจิบัตรนั้นยังไม่ได้เป็นที่รู้จักและยังไม่ได้รับความนิยมจากผู้ใช้ ทั้งท่ีสูจิบัตรมเีนื้อหาประโยชน์ในการ

สร้างผลงานของนิสิตภายในและภายนอกคณะศิลปกรรมศาสตร์ จึงอยากท าให้สูจิบัตรมีอัตราการใช้มากยิ่งข้ึน 

โครงการนี้จึงเกิดขึ้นเพ่ือผู้ใช้ได้มีการเข้าถึงทรัพยากรสูจิบัตรที่สะดวก รวดเร็ว ง่ายต่อการสืบค้น ตรงกับความ

ต้องการของผู้ใช้ ซึ่งทางคณะผู้จัดท าต้องการท าเพ่ือเป็นแบบอย่างในการสร้างแรงบันดาลใจ สร้างความคิดที่

สร้างสรรคใ์หม ่ๆ ในการท าสูจิบัตรของนิสิตหรือบุคคลอ่ืน ๆ ที่ต้องการจะจัดท าสูจิบัตรของผลงานตัวเองได้ 

 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เพ่ือเก็บรักษาสูจิบัตรที่เดิมอยู่ในรูปแบบเล่ม ให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล ท าให้ง่ายต่อการสืบค้นมากขึ้น 

2. เพ่ือท าให้สูจิบัตรเป็นที่รู้จักและนิยมมากข้ึน 

3. เพ่ือเป็นแรงบันดาลใจให้กับนิสิตนักศึกษาท่ีต้องการจะจัดท าสูจิบัตร 
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ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน 

การวางแผนและการออกแบบ 

 เมื่อผู้จัดท าได้ลงพ้ืนที่ไปศึกษาที่ห้องสมุดศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จึงได้ทราบถึง

กระบวนการการจัดระบบของทางห้องสมุด รวมถึง Collection ต่าง ๆ ซึ่งสิ่งที่ทางผู้จัดท าสนใจที่จะน าเสนอ

นั้น คือ สูจิบัตร ทีเ่ป็นทรัพยากรภายในห้องสมุดศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย ได้มีการจัด 

Collection สูจิบัตรทั้งของภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย แล้วยังได้รับมาจากแหล่งอื่น ๆ อีก เช่น  

หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร หอสมุดแห่งชาติ ฯลฯ จากการลงพ้ืนที่ไปนั้นได้เห็นถึงการจัดสูจิบัตร

อย่างซับซ้อน มีการสืบค้นที่ยุ่งยาก ปัญหาเหล่านี้อาจท าให้ไม่ตรงกับความต้องการของผู้ใช้ ทางผู้จัดท าจึงได้

ระดมความคิดกัน โดยมีการจัดหัวข้อเป็นระบบเพ่ือจัด Collection สูจิบัตรให้ใช้งานได้ตรงกับความต้องการ

ของผู้ใช้   

 

หัวข้อที่ต้องการจัดระบบ 

1. ภายในจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย และองค์กรภายนอกมหาวิทยาลัย  
2. ภาษา THAI / ENGLISH 
3. ผู้แต่ง 
4. ปีที่จัดพิมพ์ 
5. หน่วยงานที่จัดท า 
6. รูปแบบ  

6.1 นิทรรศการ  
6.2 หนังสือรุ่น  
6.3 เทศกาล 
6.4 ผลงาน  
6.5 งานวิจัย 
6.6 พิธีการ 

7. ลักษณะ  

8. หัวเรื่อง 
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 หน้าที่ของสมาชิกในกลุม่ 

 

การสร้างหรือรวบรวม  

จากที่พวกเราได้ไปส ารวจและเก็บข้อมูลที่ห้องสมุดคณะศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

พบว่าห้องสมุดแห่งนี้มี Collection สูจิบัตรที่น่าสนใจแต่ยังไม่ได้รับความนิยมมากนัก สูจิบัตรที่ว่านี้ คือ ใบแจ้ง

ก าหนดการแสดงต่าง ๆ ในการประชุม การแสดงมหรสพ การแสดงนาฏศิลป์ การจัดนิทรรศการ รวมถึงการ

รวบรวมผลงานที่ได้รับรางวัลต่าง ๆ เช่น สูจิบัตรการแสดงศิลปกรรมแห่งชาติครั้งที่ 60 เป็นต้น ซึ่งทางคณะ

ผู้จัดท าได้ค านึงถึงว่าสูจิบัตรนั้นมีคุณค่าแก่การเก็บรักษาไว้และท าให้เป็นที่นิยมมากขึ้น เพ่ือมุ่งเน้นให้นักศึกษา

ได้มีทักษะความคิดท่ีเป็นไปในทางที่สร้างสรรค์มากขึ้น ส่งเสริมศักยภาพผลงานทางด้านศิลปะและการแสดงสู่

สาธารณชนให้ได้เป็นที่รู้จักมากยิ่งข้ึน 

 

 

รายชื่อ รหัสนิสิต หน้าที่ 

นายชัชพงศ์ นามรักษ์ 61101010310 จัดท ารูปเล่มรายงาน, ส ารวจการใช้ 

นางสาวเชาวรินทร์ ยะโหนด 61101010311 จัดท ารูปเล่มรายงาน,จัดท าหน้าคลัง 

นางสาวนันทวัน สนั่นไพร 61101010322 จัดท ารูปเล่มรายงาน, สัมภาษณ์ผู้ใช้ 

นางสาววรกานต์ สุรศิริพงษ์ 61101010333 จัดท ารูปเล่มรายงาน, สัมภาษณ์ผู้ใช้ 

นางสาวศิรินภรณ์ ร่มล าดวน 61101010335 จัดท ารูปเล่มรายงาน, สัมภาษณ์ผู้ใช้ 

นายวริศ อนันต์ธโนดม 61101010733 จัดท ารูปเล่มรายงาน, ส ารวจการใช้ 
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การจัดระบบทรัพยากร 

 จากที่ทางห้องสมุดคณะศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ได้ท าการจัดเก็บสูจิไว้บนบริเวณ

ของชั้นหนังสือ ทางคณะผู้จัดท าจึงขออนุญาตเจ้าหน้าที่ห้องสมุดเพ่ือที่จะท าการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับสูจิบัตร

เหล่านั้นโดยการถ่ายภาพ และน ามารวบรวมเป็นไฟล์ไว้ที่ Google Drive เพ่ือที่จะแบ่งปันข้อมูลที่ทางคณะ

ผู้จัดท าได้เก็บข้อมูลมาให้สมาชิกคนอื่น ๆ ได้ท าการศึกษาและเก็บข้อมูลเพ่ิมเติม โดยคลังทรัพยากรสารสนเทศ

ของพวกเรานั้นมีการให้บริการแก่ผู้ที่สนใจเกี่ยวกับสูจิบัตรนั้น ๆ คือสามารถ Download เป็นไฟล์ PDF  

กลับไปได้ และจะมีการอัพเดตสูจิบัตรใหม่ ๆ ที่ทางห้องสมุดได้รับเข้ามาในแต่ละปีอีกด้วย  

 

การออกแบบหน้าจอการสืบค้นและการเข้าถึงส าหรับผู้ใช้ 

 เนื่องจากนิสิตทางคณะศิลปกรรมศาสตร์ส่วนใหญ่จะมีความสนใจในเรื่องความสวยงามและการตก

แต่งหน้าคลัง ดังนั้นทางคณะผู้จัดท าจึงมีการจัดธีมตกแต่งที่จะเปลี่ยนไปในแต่ละเทศกาลเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ของผู้ใช้ อย่างรอบนี้จะเป็นเทศกาล Thanksgiving ธีมของคลังจึงเป็นสีโทนอุ่น ๆ 
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หน้าที่ 1 
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ค าอธิบาย หน้าที่ 1 



11 

 
ค าอธิบาย หน้าที่ 1 

ส่วนที่ 1 เป็นช่อง Search ส าหรับผู้ใช้ที่รู้ข้อมูลความต้องการในการหาสูจิบัตร โดยพิมพ์ Keyword ที่ 

 ผู้ใช้ทราบ ซึ่งในช่องนี้สามารถค้นหาด้วยเสียงเหมือนระบบ Google Assistance  แก่ผู้ใช้ที่ไม่ 

 สะดวกใช้แป้นพิมพ์ในการค้นหา  

ส่วนที่ 2 เป็นส่วนส าหรับผู้ใช้ที่ยังไม่รู้ข้อมูลในการค้นหา ทางผู้จัดท าจึงได้น าตัวเลือกต่าง ๆ ไว้ใน  

 หน้าเดียว เพื่อให้ได้มีตัวเลือกที่หลากหลายในการค้นหาโดยที่ผู้ใช้นั้นไม่มีข้อมูลอะไรเลยซึ่ง 

 จะแบ่งออกเป็น  

ส่วน CU, OTHER คือ ผู้ใช้สามารถเลือกได้ว่าจะค้นสูจิบัตรของในมหาวิทยาลัย/จากหน่วยงานด้านนอก 

ส่วน TH, EN คือ การเลือกภาษาสูจิบัตร ไทย/อังกฤษ 

ส่วน A คือ ผู้ใช้สามารถเลือกได้ว่าจะค้นสูจิบัตรของสาขาอะไรในคณะศิลปกรรมศาสตร์ จะมีไอค่อน 

 แสดงถึงสัญลักษณ์ของแต่ละสาขา คือ 

1. สาขา Music เป็นรูปโน้ตดนตรี  

2. สาขา Visual arts เป็นรูปถาดสี  

3. สาขา Dance เป็นรูปรองเท้าบัลเล่ต์  

4. สาขา Creative arts เป็นรูปชู 2 นิ้ว มีตัว C ตรงกลาง 

ส่วน B คือ ประเภทงานสูจิบัตรต่าง ๆ ที่ผู้ใช้สามารถเลือกได้  

ส่วน C คือ ปีในการจัดท าสูจิบัตร ซึ่งผู้ใช้สามารถก าหนดปีที่ต้องการได้ อย่างเช่น ต้องการปี 2000 ถึง 2005 เท่านั้น  

ส่วน D คือ การค้นหาสูจิบัตรแบบบุคคลหรือผู้ที่จัดท าสูจิบัตร 

ส่วน E คือ การค้นหาสูจิบัตรแบบหน่วยงานที่จัดท าสูจิบัตร 

ส่วน F คือ ลักษณะของสูจิบัตรที่ผู้ใช้สามารถเลือกได้ 

ส่วน G คือ ค า Keyword ที่ทางผู้จัดท าได้น า Keyword ที่ถูกการค้นหามากที่สุดจนถึงน้อยที่สุดเรียง 

 ตามล าดับ ซึ่งในส่วนนี้จะช่วยในการเพิ่มทางเลือกและความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ในการค้นหาที่กว้างให้แคบลงได้ 
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หน้าที่ 2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้า 2 จะข้ึนผลลัพธ์ที่ผู้ใช้เลือกในหน้า 1 ซึ่งสามารถแก้ไขข้อมูลที่ต้องการได้ ในแถบขวามือ 



13 

 
หน้าที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 หน้า 3 เป็นหน้ารายการข้อมูลสูจิบัตรที่ผู้ใช้เลือก ซึ่งสามารถ Download/PDF ได้ทันที 
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ผลการศึกษา 

 จากการที่ทางคณะผู้จัดท าได้ศึกษา ผลที่ได้คือ  นักศึกษากลุ่มตัวอย่างที่พวกเราได้ลองน าคลังทรัพยากรที่ทาง

คณะผู้จัดท าได้จัดท าข้ึนไปเสนอและแนะน าวิธีการใช้ แบ่งการสอบถามผู้ใช้ออกเป็น 3 รูปแบบ ดังนี้ 

1. บรรณารักษ์/เจ้าหน้าที่ห้องสมุดคณะศิลปกรรมศาสตร์  

2. นิสิตคณะศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

3. นิสิตต่างคณะศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 ซึ่งผลที่ได้นั้นได้รับข้อเสนอแนะและค าติชมมาที่หลากหลายจากการถามผู้ใช้ ดังนี้ 

1. มีเนื้อหาที่เข้าใจง่าย  

2. มีเนื้อหาที่ครอบคลุมทุกด้านและมีความหลากหลาย 

3. ไอค่อนมีตัวอักษรเยอะเกินไป  

4. ตัวหัวข้อด้านบนของคลังมีความบางเกินไป ไม่โดดเด่น 

5. มีปุ่มให้เลือกเยอะ ใช้งานยาก 

6. ผู้ใช้ไม่สามารถรู้ได้ว่ามีเนื้อหาครอบคลุมหรือไม่ 

 

ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงการ 

ประโยชน์ที่คณะผู้จัดท าได้รับ คือ ทางคณะผู้จัดท าได้รู้จักและได้ความรู้เกี่ยวกับสูจิบัตรมากข้ึนว่า  

สูจิบัตรนั้นคืออะไร มีที่มาอย่างไร ใครเป็นผู้จัดท าสูจิบัตรเล่มนั้น ๆ บ้าง น ามาใช้ประโยชน์อะไรได้บ้าง และทาง

ผู้จัดท าได้ฝึกความคิดสร้างสรรค์ในการคิดและศึกษาการท าหน้าคลังทรัพยากรที่เกี่ยวกับสูจิบัตร เพ่ือที่ว่าจะท า

อย่างไรให้ผู้ใช้บริการนั้นได้สืบค้นและหาความรู้จากคลังทรัพยากรของเราได้อย่างอย่างสะดวก รวดเร็วและ 

ตรงความต้องการของผู้ใช้บริการมากที่สุด 
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ปัญหา/อุปสรรค และข้อเสนอแนะ 

 ทางผู้จัดท าน ารูปแบบหน้าคลังทรัพยากรไปให้นิสิตคณะศิลปกรรมศาสตร์ และนิสิตคณะอ่ืน ๆ ใน  

มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ ์ ทดลองใช้ว่าหน้าคลังทรัพยากรที่ผู้จัดท านั้นมีการเข้าใจ ใช้งานง่าย สะดวกและ

รวดเร็วหรือไม่ ซึ่งทางนิสิตคณะศิลปกรรมศาสตร์ มีข้อเสนอแนะเกี่ยวกับในส่วนของการ Design รูปแบบหน้า 

คลัง รูปแบบไอค่อน และรูปภาพที่ใช้เป็นสื่อ ซึ่งท าให้ทราบว่าความต้องการของนิสิตคณะศิลปกรรมศาสตร์ส่วน

ใหญน่ั้นเจาะจงไปใน First Impression มากกว่าในส่วนของการสืบค้นข้อมูล  

 ส่วนเจ้าหน้าที่ห้องสมุด/บรรณารักษ์และนิสิตคณะอ่ืน ๆ  มีข้อเสนอแนะเกี่ยวกับหน้าคลังทรัพยากรที่

คล้ายคลึงกัน ดังนี้ คือ ไอค่อนเยอะเกินไปท าให้หาสิ่งที่ต้องการยาก ไอค่อนที่ใช้แสดงประเภทของทรัพยากรมี

ตัวหนังสือเยอะไปท าให้ผู้ใช้ตาลายได้ ดูใช้งานยาก และผู้ใช้ไม่สามารถรู้ได้ว่าสูจิบัตรที่ทางมหาวิทยาลัยได้รับมา

จากองค์กรข้างนอกนั้นมีครอบคลุมครบตามที่ผู้ใช้ต้องการหรือไม่  
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ภาคผนวก 
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ตัวอย่าง DC metadata ที่ลงข้อมูล 

 

สูจิบัตรตัวอย่างเล่มที่ 1 
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สูจิบัตรตัวอย่างเล่มที่ 2 
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สูจิบัตรตัวอย่างเล่มที่ 3 
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สูจิบัตรตัวอย่างเล่มที่ 4 
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ภาพการปฏิบัติงาน 
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สิ่งที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับการท าโครงการ 

1. ได้รู้จักเกี่ยวกับสูจิบัตรมากข้ึน 

2. ได้ท าให้สูจิบัตรเป็นที่รู้จักมากยิ่งขึ้น 

3. ได้ทักษะการออกแบบหน้าคลังทรัพยากรโดยการใช้ Adobe Photoshop 

4. ได้เรียนรู้และได้ฝึกทักษะการลงข้อมูลใน DC Metadataมากยิ่งขึ้น 

5. ได้ฝึกการมีความคิดสร้างสรรค์จากการดีไซน์หน้าคลังให้ดึงดูดความสนใจของผู้ใช้งาน 

6. ได้เรียนรู้ประสบการณ์การท างานกับคนส่วนมาก ทั้งในหน่วยงานและนอกหน่วยงาน 


