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การวิจัยคร้ังนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ

สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

                 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับชวงช้ันที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

โรงเรียนคลองบานพราว  อําเภอสามโคก  จังหวัดปทุมธานี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 จํานวน 

48 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน  โดยมีเคร่ืองมือที่ใชในการทําวิจัยคือบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  และดานเทคโนโลยีการศึกษา สถิติที่ใชในการ

วิเคราะหขอมูล  คือ  รอยละ  และคาเฉล่ีย 

ผลการวิจัย ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองบรรยากาศ สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที3่ ทีม่ี

คุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก คุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี และบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 88.33/88.11 
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 The purpose of this research were to develop of computer multimedia instruction on 

the  atmosphere for third level students and to find out its efficiency according to 85/85 

criteria.  

 The sample used in this research were 48 third level students from Klongbanpraao 

School, Samkohk, Pathumthani Province in the frist semester of 2009 academic year. The 

sample were divided by multistage random sampling. The  instruments used in this study 

include computer multimedia instruction, an  achievement  test, and  an  assessment  of  

lesson’s  quality  by  content  and  educational  technology  experts.  Percentage  and  

mean  were  used  for  data  analysis. 

               The results revealed that a quality of computer multimedia instruction on Musical 

Instrument for third level students was ranked in a very good level by the content experts 

and in a good level by the educational technology experts. An efficiency of the computer 

multimedia instruction was 88.33/88.11 
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ลิขสิทธิ์เปนของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

 



               อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ประธานคณะกรรมการบริหารหลักสูตร และคณะกรรมการสอบ 

ไดพิจารณาสารนิพนธเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ สําหรับนักเรียน

ชวงช้ันที่ 3 ของ สุภาวดี จันทรสวาง ฉบับนี้แลว เห็นสมควรรับเปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลกัสูตร

ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒได 
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ประกาศคุณูปการ 

 

สารนิพนธฉบับนี้ลุลวงไดดวยดี ดวยความกรุณาเปนอยางยิ่งจาก ผูชวยศาสตราจารยเกษม 

บุญสง ที่ปรึกษาสารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช ผูชวยศาสตราจารย  ชาญชัย 

อินทรสุนานนท กรรมการสอบสารนิพนธ และผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง ที่ไดกรุณาให

คําปรึกษา คําแนะนําตลอดจนการตรวจสอบแกไขสารนิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยมีความซาบซ้ึงในความ

กรุณาของอาจารยเปนอยางยิ่ง ขอกราบพระคุณอยางสูงไว ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยชาญชัย อินทรสุนานนทย   ผูชวยศาสตราจารย 

อลิศรา เจริญวานิช อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และ

อาจารยศุภชัย  หาญตระกูล อาจารยฝายเทคโนโลยีการศึกษา วิทยาลัยเทคนิคอางทอง ที่กรุณาให

คําปรึกษาแนะนําและเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบตลอดจนประเมินคุณภาพเคร่ืองมือดานเทคโนโลยีทาง

การศึกษา 

ขอขอบพระคุณอาจารยมุกดา  วัดคําและอาจารยอรสา  เอ่ียมสะอาด  อาจารยโรงเรียน

กรุงเทพคริสเตียนวิทยาลัย   อาจารยสุวีรา  สุทธนารักษ อาจารยโรงเรียนวัดสันตยาราม   ที่กรุณาให

คําปรึกษาแนะนําและเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบตลอดจนประเมินคุณภาพเคร่ืองมือทางดานเนื้อหา 

ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ผูใหกําเนิด ตาและยายที่คอยอบรมส่ันสอน รวมทั้งทุกคนใน

ครอบครัวที่มอบความรักและความชวยเหลือในทุกๆ ดานและยังเปนกําลังใจสําคัญในการทําสาร

นิพนธฉบับนี้ รวมทั้งขอขอบคุณเพื่อนๆ ที่คอยเปนกําลังใจและใหการชวยเหลือกันเสมอมา  

 

นอกจากนี้ตองขอขอบพระคุณทุกทานทีอ่ยูเบ้ืองหลังของความสําเร็จและขอมอบคุณคาและ

ประโยชนของสารนิพนธฉบับนี้ใหกับผูที่มสีวนรวมทกุทานที่ทาํใหสารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงลงดวยดี    
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 ปจจุบันความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  เอ้ือใหนักออกแบบส่ือมัลติมีเดีย          

สามารถประยุกตส่ือประเภทตางๆ  มาใชรวมกันไดบนระบบคอมพิวเตอร  ตัวอยางส่ือเหลานี้  ไดแก  

เสียง  วีดิทัศน  กราฟก  ภาพนิ่ง  และภาพเคล่ือนไหวตางๆ    การนําส่ือเหลานี้มาใชรวมกันอยางมี

ประสิทธิภาพ  เรารวมเรียกวา  มัลติมีเดีย  การพัฒนาส่ือมัลติมีเดียมีความกาวหนาเปนข้ันลําดับ  

จนถึงข้ันโปรแกรมเมอรสามารถโตตอบกับระบบคอมพิวเตอรในรูปแบบตาง ๆ  ได  (กรมวิชาการ.

2544: 1) 

 ความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ทําใหรูปแบบการนําเสนอขอมูลขาวสารผาน

จอคอมพิวเตอรแตกตางกันบาง  แตโครงสรางพื้นฐานของการนําเสนอ  ยังคงเนนที่เปดโอกาสใหผูใช

ไดเห็น  ไดเลือก  และรับฟงขอมูลขาวสารผานจอคอมพิวเตอร  ขอมูลและขาวสารตางๆ  จะรวม

รูปแบบของขอความ  ภาพนิ่ง  วีดิทัศน  ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงตางๆ  เขาดวยกัน  โดยผูใชหรือ

ผูเรียนสามารถควบคุมกิจกรรมตางๆได  ปจจุบันมีการพัฒนารูปแบบของมัลติมีเดียใหสอดคลองกับ

ปรัชญาการเรียนรูมากข้ึน      มัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนไมใชเปนเพียงรูปแบบของบทเรียนแบบ

โปรแกรมท่ีเพียงเนื้อหา  คําถาม  และคําตอบ    แตไดรับการออกแบบใหเปดกวางเพื่อใหผูเรียนได

สํารวจกระตุนใหผูเรียนคิดคน  สืบคน  รูจักสรางและกําหนดรูปแบบการเรียนรูที่สอดคลองกับความ

สนใจและสามารถของตนเอง  แนวคิดในการพัฒนามัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูลักษณะนี้สอดรับกับ

แนวคิดของนักจิตวิทยาที่เชื่อวา  หากผูเรียนไดรับประสบการณและสภาพแวดลอมที่มีคุณคา  ผูเรียน

จะสามารถสรางความรูและความเขาใจดวยตนเองได  (กรมวิชาการ.  2544: 3) 

จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 9 (พ.ศ.2545-2549) ยุทธศาสตรความ

พัฒนาความเขมแข็งทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   เพื่อยกระดับการใชและพัฒนาเทคโนโลยี

สารสนเทศใหเกิดความพรอมดานโครงสรางพื้นฐานทางเทคโนโลยี     รวมทั้งปลูกฝงคานิยมใหเด็ก

เยาวชน  สนใจการเรียนรูและตระหนักถึงความสําคัญของวิทยาศาสตร  คณิตศาสตร  ภาษา  และ

คอมพิวเตอรใหมากข้ึน  โดยจัดส่ือและอุปกรณที่จําเปนอยางเพียงพอ  โดยนําเทคโนโลยีสารสนเทศมา

ใชในกระบวนการเรียนการสอนอยางเหมาะสมทั้งในและนอกระบบการศึกษา  สงเสริมการมีสวนรวม

ของสังคมในทุกระดับ  ในกิจกรรมดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ในรูปแบบเครือขายแพรกระจายใน

การถายทอดองคความรูและเทคโนโลยีผานศูนยบริการขอมูลที่มีอยูแลวในระดับจังหวัด  และระบบ
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เครือขายสารสนเทศจากสวนกลางสูตําบลและการใชระบบเครือขายอินเตอรเน็ตในโรงเรียนที่มีความ

พรอม  เพื่อสงเสริมใหมีการสรางและใชขอมูลสารสนเทศเพื่อกิจกรรมตางๆ เชน การศึกษา  การเรียนรู  

ตลอดชีวิต 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ   พ.ศ. 2542   มาตรา   22   กําหนดแนวทางในการจัด

การศึกษาไววาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได    

และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  ฉะนั้นครู  ผูสอน  และผูจัดการศึกษาจะตองเปล่ียนแปลงบทบาท

จากการเปนผูชี้นํา  ผูถายทอดความรู  ไปเปนผูชวยเหลือ  สงเสริม  และสนับสนุนผูเรียน  ในการ

แสวงหาความรูจากส่ือและแหลงเรียนรูตางๆ และใหขอมูลที่ถูกตองแกผูเรียน  เพื่อนําขอมูลเหลานั้นไป

ใชใหสรางสรรคความรูของตน  (หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช .  2544: 21) 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียซ่ึงพัฒนามาจากระบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  จึงเปนอีก

ทางเลือกหนึ่ง  ที่สรางข้ึนมาเพื่อสงเสริมการเรียนการสอน  เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปน

ส่ือการเรียนการสอนที่มีหลากหลายรูปแบบในตัวเอง   มีทั้งภาพ   เสียง   ภาพเคล่ือนไหว   กราฟก

ตางๆ      มีการตอบสนองกับผูเรียนทันทีทันใด  สามารถใหภาพเคลื่อนไหว  ตัดสินทางเลือกเม่ือผูเรียน

ตอบผิดหรือถูกได  (ยืน  ภูวรวรรณ.  2536: 3)  ผูเรียนจะรูผลการเรียนของตัวเองทันที  หลังเรียนจบ  

และยังสามารถยอนกลับไปทบทวนส่ิงที่ไมเขาใจไดอีกหลายๆ คร้ัง  อีกทั้งผูเรียนสามารถเรียนเปน

รายบุคคล  ไมตองเรียนพรอมๆ กันทั้งหอง 

 มัลติมีเดียสามารถนําเสนอขาวสารไดมากและนาสนใจ     จึงเหมาะสมกับองคประกอบการ

เรียนรูเปนอยางมาก  เพราะส่ือที่ผานประสาทไดมากกวา  นอกจากนี้แลวระบบมัลติมีเดียที่ใชกับ

คอมพิวเตอรเปนระบบที่เนนการโตตอบ  เชน  เมื่อคอมพิวเตอรนําเสนอขอมูลขาวสาร    ผูใชสามารถ

ตอบโตในลักษณะเวลาจริง   การโตตอบจึงทําใหรูปแบบของการใชงานมีความเหมาะสมและตรงกับ

ความตองการของผูใชมากข้ึน 

 เนื่องจากเทคโนโลยีดานส่ือมัลติมีเดียชวยใหการออกแบบบทเรียนตอบสนองตอแนวคิดและ

ทฤษฎีการเรียนรูมากยิ่งข้ึน  รวมทั้งสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การวิจัยที่ผานมาแสดงใหเห็นถึง

ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียวาสามารถเสริมการเรียนรู  ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่

สูงข้ึน (กรมวิชาการ.  2544: 17) 

บทเรียนวิชาวิทยาศาสตร เร่ือง  บรรยากาศ  มีความนาสนใจ   เนื่องจากในปจจุบันเกิดการ

เปล่ียนแปลงสภาพลมฟาอากาศของโลกเปนอยางมาก  ทั้งนี้ข้ึนอยูกับปจจัยหลายอยาง  เชน  ที่ต้ัง  

และตําแหนงของสถานที่บนโลก       รวมถึงชวงเวลาและฤดูกาล    ที่เปล่ียนแปลง    ซึ่งสงผลกระทบ

ตอการประกอบอาชีพของมนุษยทั้งทางตรงและทางออม  การพยากรณอากาศลวงหนา  ซึ่งใน
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ชีวิตประจําวันมนุษยสวนหนึ่ งจึงจําเปนตองอาศัยการพยากรณอากาศในการดําเนินชีวิต  

(วิทยาศาสตรม.1.  2544: 132) 

การนําเสนอใหผูเรียนเขาใจในการเรียน   เร่ือง   บรรยากาศ พบวาบางเนื้อหาซับซอนไม

สามารถแสดงใหเห็นถึงของจริงได  ซึ่งยังขาดส่ือการสอนท่ีมีคุณภาพ  และการสอนสวนใหญเปนการ

บรรยาย  จึงยากที่ทําใหผูเรียนเขาใจได  เพื่อเปนการแกปญหาใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ  

และมีความเปนรูปธรรมมากข้ึน  จึงจําเปนตองอาศัยส่ือมัลติมีเดีย  เพื่อใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับ

บทเรียน เมื่อไมเขาใจปญหาก็สามารถยอนกลับไปศึกษาเนื้อหาที่ตองการไดซึ่งบทเรียนใหภาพและ

เสียงเปนส่ิงกระตุนใหนักเรียนมีความสนใจในเนื้อหาและอยากเรียนมากยิ่งข้ึนมีการทดลองระหวาง

เรียนโดยผูเรียนสามารถทราบผลไดหลังจากการทดสอบ    

 ส่ือมัลติมีเดียชวยสนับสนุนใหมีสถานที่เรียนไมจํากัดอยูเพียงหองเรียนอาจเรียนรูที่บานที่

หองสมุดหรือภายใตสภาพแวดลอมอ่ืนๆ   ตามเวลาที่ตนเองตองการ   เทคโนโลยีส่ือมัลติมีเดีย   

สนับสนุนใหเราสามารถใชส่ือมัลติมีเดียกับผูเรียนไดทุกอายุและความรู  หลักสําคัญอยูที่การออกแบบ

ใหเหมาะสมกับผูเรียนเทานั้น  ส่ือมัลติมีเดียที่มีคุณภาพ  นอกจากจะชวยใหเกิดความคุมคาในการ

ลงทุนของโรงเรียนหรือหนวยงานแลว  ความกาวหนาของระบบเครือขายยังชวยเสริมใหการใชส่ือ

มัลติมีเดียเปนประโยชนตอการศึกษาอ่ืนๆอีกดวย  (กรมวิชาการ.  2544: 17) 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดต้ังความมุงหมายไวดังนี้ 

 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  บรรยากาศ  กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่  3  (ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1)  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  

85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  บรรยากาศ  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่  3  (ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1) ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

2.  เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในสาระการเรียนรู 

อ่ืนๆ ตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้เปน  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1 ภาคเรียนที่  1  ป

การศึกษา  2552  โรงเรียนคลองบานพราว  อ.สามโคก  จ. ปทุมธานี  จํานวน  90  คน   
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ภาคเรียนที่  1  ป

การศึกษา  2552  โรงเรียนคลองบานพราว  อ.สามโคก  จ. ปทุมธานี  จํานวน  48  คน  โดยการสุม

แบบหลายข้ันตอน  (Multistage  random  sampling)  เพื่อทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ที่สรางข้ึน  โดยแบงเปน  3  กลุม  ดังนี้ 

 การทดลองคร้ังที่  1  ใชกลุมตัวอยาง   3   คน 

 การทดลองคร้ังที่  2  ใชกลุมตัวอยาง  15  คน 

 การทดลองคร้ังที่  3  ใชกลุมตัวอยาง  30  คน  
เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร  ตรงตามสาระและมาตรฐานการ

เรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ชวงช้ันที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3)   ในหลักสูตรการศึกษา

ข้ันพื้นฐานพุทธศักราช   2544  สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   เร่ือง  บรรยากาศ  ซึ่งประกอบไปดวย 

 เร่ืองที่  1  เมฆและฝน 

  -  เมฆ 

  -  ชนิดของเมฆ 

  -  หยาดน้ําฟา 

 เร่ืองที่  2   ลมและพายุ 

  -  ลมและการเกิดลม 

  -  อุปกรณที่ใชวัดเกี่ยวกับลม 

  -  ลมมรสุมและพายุหมุนเขตรอน 

 เร่ืองที่  3  การพยากรณอากาศ 

  -  การพยากรณอากาศและอุตุนิยมวิทยา 

  -  เกณฑการรายงานพยากรณอากาศ 

  -  แผนที่อากาศ 

-  ประโยชนของการพยากรณอากาศ 
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เร่ืองที่  4  การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

  -  ปจจัยที่ทําใหอุณหภูมิของโลกเปล่ียนแปลง 

  -  ผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถึง  ส่ือการเรียนดวยตนเองท่ีใชคอมพิวเตอรใน

การนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน  เร่ือง  บรรยากาศ  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียน

ชวงช้ันที่  3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1)ประกอบไปดวยตัวอักษร กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

ใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนที่นําเสนอโดยผานหนาจอของคอมพิวเตอรซึ่งบทเรียนทั้งหมด

บรรจุอยูในแผนซีดีรอม (CD-ROM)   

 2.  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถึง  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย  ตามหลักการออกแบบบทเรียน  โดยการใชโปรแกรม  Authorware  version  7.0  สําหรับ

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร  เนื้อหา  เร่ือง  บรรยากาศ  โดยผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญ

ปรับปรุงแกไขจนบทเรียนมีคุณภาพตามเกณฑกําหนด  จากนั้นนําไปทดลองใชกับนักเรียนโรงเรียน

คลองบานพราว  จังหวัดปทุมธานี  ชวงช้ันที่  3 ปรับปรุงจนบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 3.  ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง ผลการเรียนรูของนักเรียนจากการเรียนโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองบรรยากาศ  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 โดยใชเกณฑ  85/85 

 85 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคะแนนเฉล่ียที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนไมตํ่า

กวา 85 

 85 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉล่ียที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนไมตํ่า 

กวา 85 

4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนดานความรู  ความจํา         

ความเขาใจจากบทเรียน  เร่ือง  บรรยากาศ  ซึ่งวัดไดจากคะแนนของการตอบแบบทดสอบทีผู่วจิยัสราง

ข้ึน  หลังจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 

  

 

 

 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยคร้ังนี้   ผูวิจัยไดคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  และไดนําเสนอตามหัวขอ

ตอไปนี้  

1. เอกสารและงานที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

2.   คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 

3.   เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

4.   เนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร  เร่ือง  บรรยากาศ 

 

1. เอกสารและงานที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนา  (Education  research  and  development) 

เปนการวิจัยทางการศึกษาประเภทหนึ่ง  ซึ่งนักวิชาการใหความหมายไวดังนี้ 

 เกย  (Gay. 1976:  8)  หมายถึง  การวิจัยและพัฒนา  คือ  กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ

สําหรับใชในโรงเรียนซ่ึงผลิตภัณฑจากการวิจัยและพัฒนายังหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณตางๆ  ที่ใช

ฝกอบรม  วัสดุที่ใชในการเรียนรู  การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ส่ือการสอน  และระบบการ

จัดการ  การวิจัยและพัฒนายังครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงค ลักษณะของบุคคลและระยะเวลา

ผลิตภัณฑที่พัฒนาจากการวิจัยและพัฒนา  จะเปนไปตามตองการ  และข้ึนอยูกับรายละเอียดที่

ตองการ 

 การวิจัยและพัฒนา  หมายถึง  การพัฒนาองคประกอบที่เปนผลผลิตที่ใชในการศึกษา  ซึ่ง

ผลผลิตทางการศึกษา  ไดแก  อุปกรณที่ใชในการสอน  ส่ือการสอน  ส่ือการเรียนรู  จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม      ส่ือการสอนประเภทตาง ๆ  และการจัดระบบ   การวิจัยและพัฒนาจะตองประกอบดวย

องคประกอบตางๆ  เชน  วัตถุประสงค  บุคลากร   และเวลาในการทําใหสมบูรณ  ผลของการพฒันาจะ

ทําใหไดมาเพื่อตอบสนองตอความตองการและรายละเอียดที่เฉพาะเจาะจง  และจะสมบูรณแบบ  เมื่อ

ผลผลิตถูกนําไปทดลองภาคสนามและหาประสิทธิภาพใหอยูในระดับที่ไดมาตรฐาน (Gay.  1976) 

 บอรกและกอลล  (Borg; & Gall. 1986: 782)  กลาววาการวิจัยและพัฒนา  คือ  กระบวนการ

ที่นํามาพัฒนาและตรวจสอบความถูกตองของผลิตภัณฑทางการศึกษา  คําวาผลิตภัณฑในที่นี้ไมได

หมายความเพียงแตส่ิงที่อยูในหนังสือ ในภาพยนตรประกอบการสอนและคอมพิวเตอรเทานั้น    แตยัง

หมายรวมถึงระเบียบวิธี  เชน  ระเบียบวิธีในการสอน  โปรแกรมการสอน  เชน  โปรแกรมการศึกษา

เร่ืองยาหรือโปรแกรมการพัฒนาคนทํางาน  จุดเนนของโครงการวิจัยและพัฒนาในปจจุบันปรากฏใน
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ฐานของโครงการพัฒนา  โปรแกรมนี้เปนระบบการเรียนที่สลับซับซอนที่รวมเอาการพัฒนาทางวัตถุ

และ  การอบรมบุคลากรเพื่อใหสามารถทํางานไดในบริบทเฉพาะ 

 จากการที่กลาวมาขางตน  พอสรุปวา  การวิจัยและพัฒนา  หมายถึงกระบวนการพัฒนา

ผลิตภัณฑที่สามารถนํามาใชไดจริงในโรงเรียน 

1.2 องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา 

โดยทั่วไปมี  4  องคประกอบ 

1. ผูตองการใชผลจากการวิจัยและพัฒนา  ไดแก  ผูที่ตองการนําวิทยาการใหมจาก 

การวิจัยและพัฒนาไปใชงาน  ซึ่งผูตองการใชผลการวิจัยและเปนผูกําหนดเปาหมายของการวิจัยแตละ

คร้ัง 

       2.   นักวิจัยไดแก  ผูทําวิจัยมีหนาที่วางแผนการวิจัยใหตอบสนองความตองการของผูใช

ในการชวยหาคําตอบเพื่อแกปญหาแกผูที่จะนําไปใช 

       3.   สถาบันที่ใหการสนับสนุนในการวิจัยไดแก  หนวยงานราชการ  องคการธุรกิจเอกชน

ตางๆ 

                  4.   ส่ิงสงเสริมการวิจัยและพัฒนา  ไดแก  ปจจัยเสริมตางๆ  เชน  หองสมุด  และ 

แหลงสารสนเทศ  สําหรับเตรียมขอมูลในการวิจัย 

              1.3 การดําเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

บอรกและกอลล  (Borg; & Gall.  1989:  222-223)  ไดสรุปข้ันตอนสําคัญ 

สําคัญของการวิจัยและพัฒนา  10  ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่ทําการพัฒนา 

ข้ันตอนที่จําเปนที่สุด  คือ  ตองกําหนดใหชัดวา  ผลผลิตทางการศึกษาที่จะ 

วิจัยและพัฒนาคืออะไร  โดยกําหนด (1)  ลักษณะโดยทั่วไป  (2)  รายละเอียดของการใช  และ              

(3)  วัตถุประสงคของการใช  เกณฑในการเลือก  กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนา

อาจมี  4  ข้ันตอน  คือ   

1.1 ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม 
1.2 ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนดหรือ 

ไม 

1.3 บุคลากรที่มีทักษะความรูและประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและ 

พัฒนานั้นหรือไม 

1.4 ผลผลิตนั้นจะพัฒนาข้ึนในเวลาอันสมควรไดหรือไม 
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2. รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของคือ  การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย  

การสังเกตภาคสนามซ่ึงเกี่ยวของกับการใชผลผลิตการศึกษาที่กําหนด  ถามีความเปนผูทําการวิจัย

และพัฒนาอาจทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพื่อหาคําตอบ  ซึ่งงานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยูไมสามารถ

ตอบได  กอนที่จะเร่ิมพัฒนาตอไป 

3. การวางแผนการวิจัยและพัฒนา  ประกอบดวย 

3.1 กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 

3.2 ประมาณคาการใชจาย  กําลังคนและระยะเวลาที่ตองใชเพื่อศึกษาความ 

เปนไปได  พิจารณาสืบเนื่องจากผลผลิต 

4. พัฒนารูปแบบข้ันตนของผลผลิต 

ข้ันนี้  เปนการออกแบบและจัดทําผลผลิตการศึกษาตามที่วางไว  เชนถาเปน 

โครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะส้ัน  ก็จะตองออกแบบหลักสูตรเตรียมวัสดุ  หลักสูตร

คูมือฝกอบรม  เอกสารในการอบรม  และเคร่ืองมือการประเมินผล 

5. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่  1   

โดยการนําผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในข้ันที่  4  ไปทดสอบสภาพ 

ข้ันตนของผลผลิตในโรงเรียน  จํานวน  1-3  โรงเรียน  ประเมินโดยการใชแบบทดสอบ  การสังเกต  

และการสัมภาษณ  แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

6. ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่  1 

นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากข้ันที่  5  มาพิจารณาปรับปรุง 

7. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่  2 

ข้ันนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพผลผลิตตามวัตถุ 

ประสงคของโรงเรียน  จํานวน  5-10 โรงเรียน  ประเมินในลักษณะ  Pre-test    Post-test  นาํผลทีไ่ดมา

เปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลผลิต  อาจมีกลุมควบคุมทดลองถาจําเปน 

8. ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่  2 

นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากข้ันที่  7  มาพิจารณาปรับปรุง 

9. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่  3 

ข้ันนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพการใชงานผลผลิต 

โดยใชตามลําพังในโรงเรียน  5-10  โรงเรียน  ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม  การสังเกตและ

สัมภาษณ  แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

10. ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่  3 

นําขอมูลและผลจากการทดลองใชข้ันที่  9  มาพิจารณาปรับปรุง  เพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 
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2. คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 
 คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา  หมายถึง  การนําคอมพิวเตอรมาใชในการศึกษาโดยเฉพาะอยาง

ยิ่งในดานการเรียนการสอน  ทั้งนี้เพื่อเปนการพัฒนาการศึกษาใหมีประสิทธิภาพเพิ่มขีดความสามารถ

ในการสอนของครูอาจารยและขณะเดียวกันก็ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดียิ่งข้ึน 

 แบงลักษณะของการนําคอมพิวเตอรเขาไปใชในการศึกษาออกมา 5 ลักษณะดวยกัน (ถนอมพร  

เลาหจรัสแสง. 2541: 3-4)  

 2.1 คอมพิวเตอรกับการบริหาร  โรงเรียนสวนใหญเร่ิมนําคอมพิวเตอรเขามาเพื่อนํามาใชดาน

การบริหาร  โดยที่คอมพิวเตอรจะถูกนํามาใชในฝายธุรการ  เพื่อชวยงานการประมวลผลขอมูลตางๆ 

อาทิ เชน  การทําทะเบียนประวัติอาจารย  นักเรียนและเจาหนาที่ในโรงเรียนการจายเงินเดือนอาจารย

และเจาหนาที่  การพิมพใบแจงผลการเรียน  การจัดตารางสอน ตารางสอบ  การจัดเก็บรายรับ-

รายจาย  งบประมาณและขอมูลทรัพยสินของโรงเรียน ฯลฯ 

 2.2  คอมพิวเตอรกับการจัดการสอน  สามารถแบงได 2 ลักษณะ 

        2.2.1 คอมพิวเตอรสําหรับการจัดการสอนทั่วๆ ไป  คือ  การใชคอมพิวเตอรในการเก็บ

สถิติตางๆ เชน การเก็บสถิติของนักเรียนที่มาเขาเรียน  ผลการสอบในแตละภาค  เกรดเฉล่ีย ฯลฯ  ซึ่ง

อาจารยสามารถใชขอมูลสถิติที่ไดจากการประมวลนี้มาใชวางแผนการสอนตลอดจนปรับปรุงหลักสูตร

ไดดวย 

        2.2.2 คอมพิวเตอรกับการจัดการสอนทางคอมพิวเตอร  คือ  การใชคอมพิวเตอรในการ

สรางระบบในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับลักษณะและความตองการของผูเรียน  เชน  จํานวนครั้งที่เขาใช

ระบบ  ระยะเวลาการใช  ผลการสอบของผูเรียน  และการใชคอมพิวเตอรสรางระบบในการวิเคราะห

ขอมูลนั้นๆ เพื่อชวยวางแผนการเรียนของผูเรียนแตละคน  และระบบการนําเสนอเนื้อหาเพื่อใหผูเรียน

สามารถเรียนรูตามความสามารถ  ความถนัดและความสนใจของตนซ่ึงการนําเสนอเนื้อหาอยูในรูป

ของบทเรียนชวยสอนทางคอมพิวเตอร 

                   2.2.3 คอมพิวเตอรชวยสอน  (CAI) เปนการนําคอมพิวเตอรเขาไปใชในการศึกษาใน

ลักษณะของการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร  โดยที่คอมพิวเตอรจะทําการนําเสนอบทเรียนแทน

ผูสอนและผูเรียน      สามารเรียนไดดวยตนเอง  ในปจจุบันจะพบวามีการนําส่ือประสมหรือมัลติมีเดีย  

เขามาชวยในการนําเสนอเนื้อหาของคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงชวยเพิ่มประสิทธิภาพการนําเสนอเนื้อหา

ของคอมพิวเตอรชวยสอนไดมากทําใหคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับความนิยมอยางแพรหลายมากข้ึน 

        2.2.4 คอมพิวเตอรกับอุปกรณการเรียนการสอน  เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปน

เคร่ืองมือชวยในการนําเสนอเนื้อหา  การสรางส่ือการสอนและสรางรากฐานขอมูลตางๆ สําหรับการ

นําเสนอโดยใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีมัลติมีเดียนั้น  จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพของการสอนแบบ
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บรรยายไดเปนอยางมาก  เนื่องจากการที่ผูเรียนมีโอกาสที่จะไดสัมผัสกับส่ือตางๆ เชน ขอความ  ภาพ  

หรือเสียง 

        2.2.5 คอมพิวเตอรกับการติดตอส่ือสารและการคนหาขอมูล  การเช่ือมตอคอมพิวเตอร

เขาดวยกันเปนเครือขาย  โดยเฉพาะการเช่ือมตอเขากับเครือขายอินเตอรเน็ต  จะชวยใหผูใช  ทั้ง

อาจารยและนักเรียน  สามารถแลกเปลี่ยนขาวสารและสอบถามความคิดเห็นศึกษาทําวิจัย  รวมกับ

ผูใชอ่ืนๆ ทั้งที่อยูในสถาบันเดียวกันและสถาบันตางๆ ทั่วโลก 

 คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในดานการศึกษาในชวงปลาย  พ.ศ. 2493 ทางดานการ

บริหารการศึกษา ตอจากนั้น  การใชคอมพิวเตอรไดขยายเขามาชวยงานดานการเรียนการสอนของ

การศึกษาทุกระดับ  ซึ่งประโยชนของการใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนที่สําคัญดังนี้  

(ศรีศักด์ิ  จามรมาน. 2535: 14-15) 

1. ทําใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนมากข้ึน  ใหเกิดความสนใจและ 

กระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน 

2. ทําใหผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนไดหลายแบบ 

3. ทําใหผูเรียนไมเสียเวลาในการทองจํา 

4. ทําใหสามารถปรับปรุง  เปล่ียนแปลงการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับความตองการของ 
ผูเรียน 

5. ทําใหผูเรียนอิสรเสรีในการเรียน 

6. ทําใหผูเรียนสามารถสรุปหลักการ  เพื่อหาสาระของบทเรียนแตละบท  ไดสะดวกรวดเร็ว 

ข้ึน 

นอกจากนี้การนําคอมพิวเตอรเขามาใชในการเรียนการสอนดังกลาวแลวคอมพิวเตอรยัง

สามารถนําไปใชในดานการสอน  และการศึกษา  ดังนี้ (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ. 2526: 217) 

 1.  ใชเพื่อการสอนแบบตัวตอตัวเปนการเพิ่มพูนประสบการณดานเนื้อหาตาง ๆ   ใหผูเรียน

ไมโครคอมพิวเตอร สามารถเสริมแรง เก็บรวบรวมขอมูล  ปญหาและความกาวหนาของผูเรียนไดดวย 

 2.  ใชเพื่อฝกทักษะตางๆ ในการเรียน เชน สรางปญหาหรือสถานการณเพื่อฝกเรียน มีการ

ตอบสนองที่รวดเร็ว 

3.   ใชเพื่อการสาธิต เชน การสาธิตเร่ืองกราฟกและสี 

4. ใชเพื่อการเลนเกมสและสถานการณจําลอง  เกมสคอมพิวเตอร สามารถสราง 
แรงจูงใจใหผูเรียนไดมากและสามารถใชไดอยางกวางขวาง 

 5.   ใชในดานการฝกเขียน เชน การฝกเขียนโปรแกรม ถาเขียนผิดสามารถลบไดอยางรวดเร็ว 
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 6.  ใชในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับการเรียนการสอน เชน  เก็บขอสอบ  การวิเคราะหขอสอบ  

คะแนนสอบ  โดยขอมูลเหลานี้สามารถนํามาใชไดทันทีเมื่อตองการใช  ทําใหครูมีเวลาพัฒนาการเรียน

การสอนมากย่ิงข้ึน                                                                                                                                                 

 7.  ใชเพื่อชวยผูเรียนชนิดพิเศษ  เชน  ผูเรียนพิการ  ผูเรียนที่เรียนชา  ตองการสอนเสริม  

ผูเรียนที่เรียนไดเร็วหรือเด็กปญญาเลิศ  สามารถสรางโปรแกรมพิเศษใหเหมาะสมกับนักเรียนเหลานั้น

ได 

 

3.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
3.1  ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นไดมีผูให

ความหมายหลายทาน  ดังนี้ 

ยืน  ภูวรวรรณ  (2536: 5) ใหความหมายบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไวดังนี้  คือ  รูปแบบ

หนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสนับสนุนการเรียนรูที่ประกอบดวยขอความ  รูปแบบกราฟก  การ

เคล่ือนไหว  และเสียง  โดยสามารถนําคําหรือวลีจากขอความหนึ่งเพื่อเช่ือมโยงสืบคนไปยังเอกสาร

อ่ืนๆ  ที่เกี่ยวของไดอยางถูกตองและรวดเร็วจากฐานขอมูล 

กรมวิชาการ  (2544: 2)  ไดใหความหมายของมัลติมีเดีย  หมายถึงการใชส่ือมากกวา 1 ส่ือ  

รวมกันนําเสนอขอมูลขาวสาร  โดยมีจุดมุงหมายใหผูรับส่ือสามารถรับขอมูลมากกวา  1  ชองทาง  

และหลากหลายรูปแบบ  คําจํากัดความนี้ครอบคลุมชุดการสอนท่ีรวมส่ือตางๆ  ไวดวยกันเปนชุด  เพื่อ

การเรียนรูดวยตนเองและนําอุปกรณตางๆ  เชน  เคร่ืองฉายสไลด  เคร่ืองเลนวีดิทัศน  เคร่ือง

บันทึกเสียง  ฯลฯ  มาตอพวง  โดยมีระบบคอมพิวเตอรเปนตัวควบคุม  รวมถึงระบบสื่อสมบูรณแบบที่

นําส่ือหลากหลายเขามาบูรณาการ  ผานการควบคุมการใชและการโตตอบดวยระบบคอมพิวเตอรสวน

บุคคลหรือเครือขาย 

กองบรรณาธิการฝายตําราและหนังสือวิชาการ  (2537: 203)  ใหความหมายของมัลติมีเดีย  

วาเปนรูปแบบของการนําเสนอที่คลายคลึงกับไฮเปอรเท็กซแตมัลติมีเดียมิไดจัดอยูเฉพาะการนําเสนอ

ในรูปแบบของขอความเทานั้น  แตจะรวมถึงการนําเสนอในรูปของเสียงและภาพวีดิทัศน  โดยมีการ

เชื่อมโยงขอมูลไวดวยกัน  ในลักษณะซับซอนในรูปแบบที่ไมเปนเสนตรง  ผูใชสามารถที่จะคนหาหัวขอ

ที่เกี่ยวของการนําเสนอเนื้อหาจะไมมีการเรียงลําดับหัวขอเอาไว 

ราชบัณฑิตยสถาน  (2533: 495)  ไดใหความหมายของบทเรียนวา  หมายถึง  คําสอนที่

กําหนดใหเรียน  ขอที่เปนสติเตือนใจ  และไดใหความหมายของคอมพิวเตอรวา  หมายถึง  เคร่ืองมือ

อิเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติทําหนาที่เสมือนสมองกลใชสําหรับแกปญหาตางๆ  ทั้งที่งายและซับซอน

โดยวิธีการทางคณิตศาสตร 
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นีลเซน  (Nielsen.1991: 3)  กลาววาขอแตกตางระหวางไฮเปอรเท็กซและมัลติมีเดียไมอาจ

กําหนดใหชัดเจนลงไปไดแนนอน  ทั้งสองคํามักใชปะปนอยูเสมอโดยทั่วไปแลว  คําวา  ไฮเปอรเท็กซ

มักจะหมายถึงขอมูลในรูปตัวอักษร  และคํานี้ก็ยังหมายรวมไปถึงขอมูลซึ่งอาจจะมีภาพกราฟกรวมอยู

ก็ได  สําหรับ  Hypermedia  โดยทั่วไปก็จะหมายรวมไปถึงขอมูลที่อยูในรูปของตัวอักษร   ภาพกราฟก  

ภาพเคลื่อนไหว  ตลอดจนวีดิทัศนรวมอยูดวยกัน   

นิรุท  ภูริฉาย  (2542: 14)  ไดสรุปความหมายของมัลติมีเดียไววาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย  หมายถึง  โปรแกรมคอมพิวเตอรที่นําเสนอสาระเนื้อหาดวยภาพ  ขอความและ

ภาพเคลื่อนไหว  โดยลักษณะเปนบทเรียนแบบโปรแกรมที่มีโครงสรางประกอบดวย  โนด  (Nodes)  

และลิงค  (links)  ที่ไมเปนเสนตรง  โดยมีลักษณะปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับโปรแกรม 

รัชนีวรรณ  อ่ิมสมัย  (2542: 283)  ไดสรุปความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

(Hypermedia   courseware)  วา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สนับสนุนการเรียนรูใหงายข้ึนโดย

อาศัยการเช่ือมโยงคําหรือวลีไปยังขอความท่ีตองการจากฐานขอมูลที่มีอยู  สวนประกอบเปน

มัลติมีเดีย  ไดแก  ขอความ  รูปภาพ  ภาพกราฟก  ภาพวีดิทัศน  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงพูด  เสียงดนตรี  

เปนตน 

3.2  ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

นักการศึกษาไดจําแนกลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรออกเปนตาง ๆ  ซึ่งสามารถสรุปได

ดังนี้ (กิดานนท  มลิทอง.  2543: 244-248) 

1.  บทเรียนสอนหรือทบทวน  เปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาผลิตข้ึนเพื่อ

เปนส่ือการเรียนการสอนซ่ึงนําเสนอเนื้อหาใหกับผูเรียน  ในรูปแบบของเร่ืองราวขอความ  ภาพ  เสียง  

ในรูปแบบรวมกัน  ที่เรียกวา  มัลติมีเดีย  ผูเรียนสามารถตอบคําถามและทบทวนบทเรียนในบทนั้นและ

บทตอไปได  นอกจากนั้นยังกําหนดบทเรียนที่เหมาะสมกับผูเรียนและบทเรียนยังทบทวนรายช่ือผูเรียน

และวัดความรูของผูเรียนแตละคนได 

2.  แบบฝกและปฏิบัติคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อฝกหัดที่มีการใหคําถามหรือปญหาท่ีได

คัดเลือกจากการสุมหรืออยางเฉพาะเจาะจงเพื่อวัดระดับการเรียนรูของผูเรียนในเนื้อหาที่ครูสอนแลว

ผลิตข้ึนเพื่อการฝกอบรม 

3.  การสรางสถานการณจําลอง  บทเรียนคอมพิวเตอรที่นําเสนอบทเรียนในรูปของการ

จําลองสถานการณจริงข้ึนใหแกผูเรียนไดศึกษา  พบเห็นภาพจําลองของเหตุการณ  เพื่อฝกทักษะและ

การเรียนรู 



 13 

4.  การแกปญหา  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรที่ทําใหผูเรียนจะตองพยายามที่จะหาวิธี

แกปญหา  จะเนนใหฝกการคิดการตัดสินใจโดยมีการกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑ  

มีการใหคะแนนหรือน้ําหนักกับเกณฑแตละขอ 

5.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อความบันเทิง  ผลิตเพื่อความบันเทิง  เชน  ภาพยนตร  

การตูน  เพลง 

6.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่องานดานขาวสาร  เปนการรวบรวมขอมูล  การซื้อขาย

แหลงซื้อขายสินคาตางๆ 

 7.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการคนควา  เปนการรวบรวมขอมูลตางๆ 

 8.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่องานขายและการตลาด 

 9.  การคนพบ  เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนรูจากประสบการณ ของตนเองใหมากที่สุด  โดย

การเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูกหรือโดยวิธีการจัดระบบเขามาชวยโปรแกรม

คอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพื่อชวยในการคนพบนั้นจนกวาไดขอสรุปที่ดีที่สุด 

3.3  ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

1.  คอมพิวเตอรชวยสอนสงเสริมใหผูเรียน  เรียนตามเอกัตภาพ 

2.  คอมพิวเตอรชวยสอนมีการปอนกลับทันที   มีสีสัน  ภาพและเสียง   ทําให 

ผูเรียนเกิดความต่ืนเตน  ไมนาเบ่ือ 

 3.  คอมพิวเตอร ชวยสอนทําใหนักเรียน  มีโอกาสเรียนซํ้าแลวซํ้าอีกกี่คร้ังก็ไดตามตองการ 

 4.   คอมพิวเตอรชวยสอนยึดผูเรียนเปนสําคัญ  ซึ่งการเรียนการสอนอ่ืนยึดครูเปนสําคัญไม

คํานึงถึงความแตกตางของผูเรียน 

5.  คอมพิวเตอรชวยสอนมีสวนชวยทําใหผูเรียนรูและเขาใจเนื้อหามากข้ึน 

6.  คอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาเรียน 

7.  คอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผูเรียนไดเรียนแบบ  Active  learning 

8.  คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถประเมินผลความกาวหนาของผูเรียนไดโดย 

อัตโนมัติ 
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4.  เนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร  เรื่อง  บรรยากาศ 
หลักสูตรการสอน  เร่ือง  บรรยากาศ  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ชวงช้ันที่  3  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 

เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาคร้ังนี้เปนเนื้อหาในกลุมสาระวิทยาศาสตร 
สาระที่  6  กระบวนการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก 
มาตรฐาน  ว  6.1  เขาใจกระบวนการตางๆ  ที่เกิดข้ึนบนผิวโลกและภายในโลกความสัมพันธ

ของกระบวนการตางๆ  ที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ  ภูมิประเทศและสัณฐานโลก  มี

กระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตรส่ือสารที่เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 
เนื้อหา  แบงออกเปน  4  เรื่อง 
เร่ืองที่  1  เมฆและฝน 

  -  เมฆ 

  -  ชนิดของเมฆ 

  -  หยาดน้ําฟา 

เร่ืองที่  2   ลมและพายุ 

  -  ลมและการเกิดลม 

  -  อุปกรณที่ใชวัดเกี่ยวกับลม 

  -  ลมมรสุมและพายุหมุนเขตรอน 

เร่ืองที่  3  การพยากรณอากาศ 

  -  การพยากรณอากาศและอุตุนิยมวิทยา 

  -  เกณฑการรายงานพยากรณอากาศ 

  -  แผนที่อากาศ 

  -  ประโยชนของการพยากรณอากาศ 

เร่ืองที่  4  การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

  -  ปจจัยที่ทําใหอุณหภูมิของโลกเปล่ียนแปลง 

  -  ผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 
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ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. สังเกต สืบคนขอมูล อธิบาย และเขียนสรุป การเกิดเมฆ ชนิดของเมฆ การเกิดฝน  

2. สืบคนขอมูลเกี่ยวกับปริมาณน้ําฝนในทองถิ่น วัดปริมาณน้ําฝนและอธิบายผล 

ของปริมาณน้ําฝนตอมนุษยและส่ิงแวดลอม 

3. สืบคนขอมูล เขียนรายงาน และอธิบายการเกิดลม และผลตอมนุษยและ 

ส่ิงแวดลอม  

4. อธิบายและเสนอแนะวิธีปองกันภัยที่เกิดจากปรากฏการณทางลมฟาอากาศ  

5. สืบคนขอมูล แปลความหมายของสัญลักษณและขอความในพยากรณอากาศ 

และอธิบาย ความสําคัญของการพยากรณอากาศ  

6. วิเคราะหขอมูลและอธิบายเกี่ยวกับสาเหตุที่ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิ 
ของโลก  

7. สืบคนขอมูล อธิบายและยกตัวอยางปรากฏการณที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติและจาก 

กิจกรรมของมนุษย ที่สงผลตอการดํารงชีวิตและส่ิงแวดลอม  
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หลักสูตรสถานศกึษา 
สังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

           คําอธบิายรายวิชา 

รายวิชา วิทยาศาสตร                          ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1                         

……………………………………………………………………………………………………… 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

1. สืบคนขอมูล อธิบาย และอภิปราย เกี่ยวกับวิทยาศาสตร ลักษณะนิสัยของนักวิทยาศาสตร 

2. สํารวจ ตรวจสอบ และทดลองการใชอุปกรณและเคร่ืองมือทางวิทยาศาสตรพรอมทั้ง 

อธิบาย  ถึงบทบาทและผลกระทบของวิทยาศาสตร เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 

3. เตรียมสไลดสดเพื่อศึกษาลักษณะและรูปรางของเซลลตางๆ ของส่ิงมีชีวิตเซลลเดียว  

และส่ิงมีชีวิตหลายเซลลภายใตกลองจุลทรรศน  

4. อธิบายและเขียนแผนภาพแสดงสวนประกอบที่สําคัญของเซลลพืชและเซลลสัตวจาก 

สังเกตภายใตกลองจุลทรรศน   

5. สืบคนขอมูลและอธิบายหนาที่ของสวนประกอบที่สําคัญของเซลลพืชและเซลลสัตว            
6. ทดลองและอธิบายการเกิดกระบวนการแพรและออสโมซิส  

7. ออกแบบการทดลองเกี่ยวกับการแพรและออสโมซิสของเซลลเมื่ออยูในสารละลายที่มี 
ความเขมขนตางกัน   

8. ทดลอง สืบคนขอมูล และอธิบายปจจัยบางประการที่จําเปนในการสังเคราะหดวยแสง 

ไดแก แสง คลอโรฟลล คารบอนออกไซดและผลที่ไดจากการสังเคราะหดวยแสง  

9. สืบคนขอมูลและอธิบายความสําคัญของกระบวนการสังเคราะหดวยแสงที่มีตอส่ิงมีชวีติ 

และส่ิงแวดลอม   

10. ทดลอง สืบคนขอมูล และอธิบายโครงสรางและการทํางานของระบบลําเลียงของพืช                  

11. สืบคนขอมูล ทดลอง และอธิบายโครงสรางและหนาที่ในระบบสืบพันธุของพืช   

12. วิเคราะหความสัมพันธและอธิบายการทํางานที่สัมพันธกันของระบบตางๆในพืช                 

13. ทดลอง วิเคราะหและอธิบายเกี่ยวกับการตอบสนองของพืชตอส่ิงเรา ไดแก แสง  

อุณหภูมิ น้ํา และการสัมผัส  

14. สืบคนขอมูลและอธิบายเกี่ยวกับเทคโนโลยีชีวภาพที่ใชในการขยายพันธุ ปรับปรุงพันธุ     
เพิ่มผลผลิตของพืชในทองถิ่น  

15. สืบคนขอมูล อภิปราย และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลของการใชเทคโนโลยีชีวภาพ 

ในดานเกษตรกรรม  อุตสาหกรรมอาหารและการแพทย  
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16. สํารวจ ทดลอง วิเคราะหและอธิบายสมบัติทางกายภาพของสาร  

17. จําแนกสารเปนกลุมตามลักษณะของเนื้อสารและขนาดของอนุภาค  

18. สํารวจ ทดลอง และอธิบายความแตกตางระหวางสมบัติ ลักษณะเนื้อสารของสารเนื้อ 

เดียว สารเนื้อผสม  ขนาดอนุภาคของสารแขวนลอย  คอลลอยด  สารละลาย  

19. ตรวจสอบความเปนกรด-เบสของสารละลายโดยใชอินดิเคเตอร  

20. ทดสอบและอธิบายความสัมพันธระหวางคา PH กับสมบัติความเปนกรด-เบสของ 

สารละลาย  

21. สํารวจและอธิบายสมบัติของสารละลายกรด-เบสที่ใชในชีวิตประจําวัน และผลที่มีตอ 

ตนเองและส่ิงแวดลอม   

22. ทดลองและอธิบายเกี่ยวกับการแยกสารโดยการกล่ัน กรอง ตกผลึก สกัด และโครมาโทกราฟ  

23. อธิบายและยกตัวอยางการนําหลักการแยกสารไปใชไปใชในชีวิตประจําวัน  

24. สํารวจและอธิบายองคประกอบของสารละลาย ความเขมขนของสารละลาย  

25. เตรียมสารละลายที่มีความเขมขนตามหนวยที่กําหนด 

26. ทดลองและอธิบายการเกิดผลึกของสารบริสุทธิ์ รวมทั้งเตรียมผลึกของสารบริสุทธิ์บางชนิด   

27. ยกตัวอยางการใชประโยชนจากสารละลายและนําความรูเร่ืองสารละลายไปใช 
ประโยชนในชีวิตประจําวัน  

28. ทดลองและอธิบายวาแรงเปนปริมาณเวกเตอร  
29. ทดลองและอธิบายแรงลัพธของแรงหลายแรงที่กระทําตอวัตถุในระนาบเดียวกัน  

30. ทดลองและอธิบายความหมายของความเรง  
31. ทดลองและอธิบายวาผลของแรงลัพธที่กระทําตอวัตถุ ทําใหวัตถุนั้นมีความเรงในทิศ 

เดียวกับแรงลัพธ  

32. ทดลองและอธิบายหลักการของแรงเสียดทาน 

33. วิเคราะหแรงเสียดทานที่เกิดจากสถานการณตางๆ รวมทั้งเสนอแนวคิดที่จะเพิ่มหรือลด 

แรงเสียดทาน เพื่อใหเกิดประโยชนในสถานการณตางๆ  

34. ทดลองและอธิบายหลักการของโมเมนตของแรงในเชิงปริมาณ  

35. วิเคราะหและคํานวณโมเมนตของแรงในสถานการณตางๆ  

36. สืบคนขอมูล อธิบาย และยกตัวอยางการนําหลักการของโมเมนตของแรงไปใชประโยชน      

37. สํารวจ สังเกต และระบุการเคลื่อนที่แบบตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

38. ทดลองและอธิบายผลของแรงที่ทําใหวัตถุเคล่ือนที่  
39. สืบคนขอมูลและอธิบายประโยชนของการเคล่ือนที่แบบตางๆ ในชีวิตประจําวัน  
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40. ทดลองและอธิบายเกี่ยวกับงาน พลังงานศักยโนมถวง พลังงานจลน กฎการอนุรักษ 

พลังงาน และการนําไปใชประโยชน  

41. สังเกตและวัดอุณหภูมิของส่ิงตางๆ และอธิบายความหมายของอุณหภูมิ  

42. ทดลองและอธิบายการถายโอนพลังงานความรอนโดยการนํา การพา การแผรังสี และ 

ยกตัวอยางการใชประโยชน  

43. ทดลองและอธิบายเกี่ยวกับการดูดกลืนแสงและการคายความรอนของวัตถุตางๆ  

ยกตัวอยางการใชประโยชน   

44. ออกแบบ สรางแบบจําลองที่แสดงการใชประโยชนของหลักการเร่ืองการดูดกลืนแสง 

และการคายความรอน  

45. ทดลองและอธิบายสมดุลความรอน ผลของความรอนตอการขยายตัวของวัตถุ และ 

ยกตัวอยางการใชประโยชน  

46. สืบคนขอมูลและอธิบายองคประกอบและการแบงชั้นของบรรยากาศ  

47. วัดและอธิบายความสัมพันธระหวางอุณหภูมิความช้ืนและความกดอากาศในทองถิ่น        

48. สังเกต สืบคนขอมูล อธิบาย และเขียนสรุป การเกิดเมฆ ชนิดของเมฆ การเกิดฝน  

49. สืบคนขอมูลเกี่ยวกับปริมาณน้ําฝนในทองถิ่น วัดปริมาณน้ําฝนและอธิบายผลของ 

ปริมาณน้ําฝนตอมนุษยและส่ิงแวดลอม  

50. สืบคนขอมูล เขียนรายงาน และอธิบายการเกิดลม และผลตอมนุษยและส่ิงแวดลอม           

51. อธิบายและเสนอแนะวิธีปองกันภัยที่เกิดจากปรากฏการณทางลมฟาอากาศ  

52. สืบคนขอมูล แปลความหมายของสัญลักษณและขอความในพยากรณอากาศและ 

อธิบายความสําคัญของการพยากรณอากาศ  

53. วิเคราะหขอมูลและอธิบายเกี่ยวกับสาเหตุที่ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก        

54. สืบคนขอมูล อธิบายและยกตัวอยางปรากฏการณที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติและจาก 

กิจกรรมของมนุษย ที่สงผลตอการดํารงชีวิตและส่ิงแวดลอม  
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สาระการเรียนรู 

สืบคนขอมูล  อธิบาย  อภิปราย  สํารวจตรวจสอบ  ทดลอง  วิเคราะห  เกี่ยวกับวิทยาศาสตร 

ลักษณะนิสัยของนักวิทยาศาสตร   การใชอุปกรณและเคร่ืองมือทางวิทยาศาสตรพรอมทั้งอธิบายถึง

บทบาทและผลกระทบของวิทยาศาสตร เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน  ลักษณะและรูปรางของเซลล

ตางๆ ของส่ิงมีชีวิตเซลลเดียว และส่ิงมีชีวิตหลายเซลลภายใตกลองจุลทรรศน    เขียนแผนภาพแสดง

สวนประกอบที่สําคัญของเซลลพืชและเซลลสัตวจากการสังเกตภายใตกลองจุลทรรศน    หนาที่ของ

สวนประกอบที่สําคัญของเซลลพืชและเซลลสัตว   การเกิดกระบวนการแพรและออสโมซิส  การแพร

และออสโมซิสของเซลลเมื่ออยูในสารละลายที่มีความเขมขนตางกัน    ปจจัยบางประการที่จําเปนใน

การสังเคราะหดวยแสงไดแก แสง คลอโรฟลล คารบอนออกไซดและผลที่ไดจากการสังเคราะหดวยแสง 

ความสําคัญของกระบวนการสังเคราะหดวยแสงที่มีตอส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลอม    โครงสรางและการ

ทํางานของระบบลําเลียงของพืช   โครงสรางและหนาที่ในระบบสืบพันธุของพืช    ความสัมพันธและ

อธิบายการทํางานที่สัมพันธกันของระบบตางๆในพืช    การตอบสนองของพืชตอส่ิงเรา ไดแก แสง 

อุณหภูมิ น้ํา และการสัมผัส   เทคโนโลยีชีวภาพที่ใชในการขยายพันธุ ปรับปรุงพันธุ เพิ่มผลผลิตของ

พืชในทองถิ่น    ผลของการใชเทคโนโลยีชีวภาพในดานเกษตรกรรม     อุตสาหกรรมอาหารและ

การแพทย    

สมบัติทางกายภาพของสาร จําแนกสารเปนกลุมตามลักษณะของเนื้อสารและขนาดของ

อนุภาค ความแตกตางระหวางสมบัติ ลักษณะเน้ือสารของสารเน้ือเดียว สารเนื้อผสม  ขนาดอนุภาค

ของสารแขวนลอย คอลลอยด สารละลาย ความเปนกรด-เบสของสารละลายโดยใชอินดิเคเตอร  

ความสัมพันธระหวางคา PH กับสมบัติความเปนกรด-เบสของสารละลาย    สํารวจและอธิบายสมบัติ

ของสารละลายกรด-เบสที่ใชในชีวิตประจําวัน และผลที่มีตอตนเองและส่ิงแวดลอม     การแยกสารโดย

การกล่ัน กรอง ตกผลึก สกัด และโครมาโทกราฟ ยกตัวอยางการนําหลักการแยกสารไปใชไใน

ชีวิตประจําวัน    องคประกอบของสารละลาย ความเขมขนของสารละลาย    เตรียมสารละลายที่มี

ความเขมขนตามหนวยที่กําหนด     การเกิดผลึกของสารบริสุทธิ์ รวมทั้งเตรียมผลึกของสารบริสุทธิ์บาง

ชนิด   ยกตัวอยางการใชประโยชนจากสารละลายและนําความรูเร่ืองสารละลายไปใชประโยชนใน

ชีวิตประจําวัน         

ทดลองและอธิบายวาแรงเปนปริมาณเวกเตอร แรงลัพธของแรงหลายแรงที่กระทําตอวัตถุใน

ระนาบเดียวกัน  ความหมายของความเรง  ผลของแรงลัพธที่กระทําตอวัตถุ ทําใหวัตถุนั้นมีความเรงใน

ทิศเดียวกับแรงลัพธ   หลักการของแรงเสียดทาน     แรงเสียดทานที่เกิดจากสถานการณตางๆ รวมทั้ง

เสนอแนวคิดที่จะเพิ่มหรือลดแรงเสียดทาน เพื่อใหเกิดประโยชนในสถานการณตางๆ     หลักการของ

โมเมนตของแรงในเชิงปริมาณ คํานวณโมเมนตของแรงในสถานการณตางๆ    ยกตัวอยางการนํา
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หลักการของโมเมนตของแรงไปใช ประโยชน ระบุการเคล่ือนที่แบบตางๆ ในชีวิตประจําวัน   ผลของ

แรงที่ทําใหวัตถุเคล่ือนที่   ประโยชนของการเคล่ือนที่แบบตางๆ ในชีวิตประจําวัน  

อธิบายเกี่ยวกับงาน พลังงานศักยโนมถวง พลังงานจลน กฎการอนุรักษพลังงาน  และการ

นําไปใชประโยชน สังเกตและวัดอุณหภูมิของส่ิงตางๆ และอธิบายความหมายของอุณหภูมิ  การถาย

โอนพลังงานความรอนโดยการนํา การพา การแผรังสี และยกตัวอยาง  การใชประโยชนการดูดกลืน

แสงและการคายความรอนของวัตถุตางๆ ยกตัวอยางการใชประโยชน    ออกแบบ สรางแบบจําลองที่

แสดงการใชประโยชนของหลักการเร่ืองการดูดกลืนแสงและการคายความรอน    สมดุลความรอน ผล

ของความรอนตอการขยายตัวของวัตถุ และยกตัวอยางการใชประโยชนองคประกอบและการแบงชั้น

ของบรรยากาศ    วัดและอธิบายความสัมพันธระหวางอุณหภูมิความช้ืนและความกดอากาศในทองถิน่   

การเกิดเมฆ ชนิดของเมฆ การเกิดฝน   ปริมาณน้ําฝนในทองถิ่น วัดปริมาณน้ําฝนและอธิบายผลของ

ปริมาณน้ําฝนตอมนุษยและส่ิงแวดลอม    การเกิดลม และผลตอมนุษยและส่ิงแวดลอม  เสนอแนะวิธี

ปองกันภัยที่เกิดจากปรากฏการณทางลมฟาอากาศ   แปลความหมายของสัญลักษณและขอความใน

พยากรณอากาศและอธิบายความสําคัญของการพยากรณอากาศ    สาเหตุที่ทําใหเกิดการ

เปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก ยกตัวอยางปรากฏการณที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติและจากกิจกรรมของ

มนุษย ที่สงผลตอการดํารงชีวิตและส่ิงแวดลอม    โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร  เพื่อใหเกิด

ความรูความเขาใจ สามารถส่ือสารส่ิงที่เรียนรู นําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน มีจิตวิทยาศาสตร 

จริยธรรม คุณธรรม และคานิยม 
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บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 

 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยเปนลําดับข้ันตอนดังนี้ 

 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 3.  การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือในการวิจัย 

 4.  วิธีการดําเนินการวิจัย 

 5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคลองบานพราว 

ปการศึกษา 2552  จังหวัดปทุมธานี  จํานวน  3 หองเรียน มีนักเรียนรวม 90 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคลองบานพราว 

ปการศึกษา 2552  จังหวัดปทุมธานี จํานวน 48 คน ไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน  โดยการจับ

สลาก   ดังนี้ 

         สุมจากนักเรียนจํานวน 3 หอง  โดยการจับสลากเปนหองเรียนที ่1,2 และ 3  ตามลําดับ 

   จากหองเรียนที่  1  สุมนักเรียนมาจํานวน    3  คน  เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่  1 

         จากหองเรียนที่  2  สุมนักเรียนมาจํานวน   15  คน  เพื่อใชในการทดลองครั้งที่   2 

                            จากหองเรียนที่  3  ใชนักเรียนทั้งหมดจํานวน  30  คน เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่  3 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  บรรยากาศ 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  บรรยากาศ 

3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  แบงเปน  2  ชุด  ดังนี้ 

3.1 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา 

3.2 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัย 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  บรรยากาศ  วิชาวิทยาศาสตร  ผูวิจัยได

ดําเนินการสรางโดย 

1.  ศึกษาหลักสูตร  รวมทั้งคูมือการสอน    วิชาวิทยาศาสตรตามหลักสูตรการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 

  2.  กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

  3.  จัดแบงเนื้อหาออกเปน  4  เร่ือง  ดังนี้ 

เร่ืองที่  1  เมฆและฝน 

  -  เมฆ 

  -  ชนิดของเมฆ 

  -  หยาดน้ําฟา 

เร่ืองที่  2   ลมและพายุ 

  -  ลมและการเกิดลม 

  -  อุปกรณที่ใชวัดเกี่ยวกับลม 

  -  ลมมรสุมและพายุหมุนเขตรอน 

เร่ืองที่  3  การพยากรณอากาศ 

  -  การพยากรณอากาศและอุตุนิยมวิทยา 

  -  เกณฑการรายงานพยากรณอากาศ 

  -  แผนที่อากาศ 

  -  ประโยชนของการพยากรณอากาศ 

เร่ืองที่  4  การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

  -  ปจจัยที่ทําใหอุณหภูมิของโลกเปล่ียนแปลง 

  -  ผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

 4.  สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนของแตละเร่ืองใหสอดคลองกับจุดมุงหมายและเนื้อหาโดย

เปนแบบปรนัย  4  ตัวเลือก  เร่ืองละ  10  ขอ  รวมทั้งหมด  40  ขอ 
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 5.  นําเนื้อหาที่ไดวิเคราะหพรอมแบบฝกหัดระหวางเรียนที่สรางข้ึนใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมแลวนํามาปรับปรุงตามคําแนะนํา 

 6.  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   

และศึกษาการใชงานโปรแกรม    Macromedia  Authorware  และโปรแกรมที่เกี่ยวของ 

 7.   ออกแบบ วางแผน   เขียนผังงาน  ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 8.   จัดทําเนือ้หา สรางภาพกราฟก  ภาพเคล่ือนไหว  บันทกึเสียงที่ใชในบทเรียน 

 9.   ทําการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดออกแบบไว 

             10.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึนเรียบรอยแลวข้ึนเสนอใหอาจารยที่ 

ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบ และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 

             11. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผานการแกไขปรับปรุงแลวนําเสนอใหผูเชี่ยวชาญ  

ดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 3  ทาน เพื่อทําการ

ประเมินคุณภาพ 

             12. ปรับปรุงแกไขขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามขอแนะนําของ

ผูเชี่ยวชาญเพื่อนําไปทดลองหาประสิทธภิาพตอไป 
การสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
1.  ศึกษารายละเอียด  วิเคราะหหลักสูตรและเลือกเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร   เร่ือง  

บรรยากาศ  โดยแบงเนื้อหาออกเปน  4  เร่ือง 

  เร่ืองที่   1   เมฆและฝน 

  เร่ืองที่   2    ลมและพายุ 

  เร่ืองที่   3    การพยากรณอากาศ 

  เร่ืองที่   4    การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

2. ศึกษาทฤษฎี  หลักการ  วิธีการสรางเคร่ืองมือวัดผลทางการศึกษา 

3. ทําการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัย  4  ตัวเลือกโดย 

แบงออกเปน 

เร่ืองที่  1  เมฆและฝน   จํานวน  25 ขอ 

เร่ืองที่  2   ลมและพายุ   จํานวน  25 ขอ 

เร่ืองที่  3  การพยากรณอากาศ   จํานวน  25 ขอ 

เร่ืองที่  4  การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก จํานวน  25 ขอ 

4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

ตรวจสอบ  เพื่อนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
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             5.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิที่ปรับปรุงแลว  ไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุม 

ตัวอยาง  ที่เคยผานการเรียนเนื้อหาวิชาเร่ืองบรรยากาศมาแลว  จํานวน  80  คน 

6.  ทําการตรวจคะแนนโดยใหคะแนนขอที่ตอบถูก   1 คะแนน และขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ

หรือตอบมากกวาหนึ่งตัวเลือกในขอเดียวกัน  0 คะแนน 

7.  ทําการตรวจคะแนนแบบทดสอบแลวนํามาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคา

อํานาจจําแนก (r) และคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย  ระหวาง  .20 – .80  และคาอํานาจจาํแนก

ต้ังแต  .20  ข้ึนไปไวดังนี้ 

เร่ืองที่  1  เมฆและฝน    จํานวน  15 ขอ 

เร่ืองที่  2   ลมและพายุ    จํานวน  15 ขอ 

เร่ืองที่  3  การพยากรณอากาศ   จํานวน  15 ขอ 

เร่ืองที่  4  การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก จํานวน  15 ขอ 

8. นําแบบทดสอบที่คัดเลือกไวไปหาคาความเช่ือมั่น  โดยใชสูตร  KR-20 

9. นําแบบทดสอบที่หาคุณภาพแลวไปใชเปนแบบทดสอบในบทเรียนคอมพวิเตอร 
มัลติมีเดีย 

 

ตาราง 1 คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

เรื่อง จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก คาความเชื่อม่ัน 

1 15 0.56 – 0.78 0.28 – 0.55 0.79 

2 15 0.42 – 0.78 0.20 – 0.56 0.78 

3 15 0.56 – 0.78       0.20 – 0.73 0.84 

4 15 0.44 – 0.78 0.22 – 0.68 0.79 

รวม 60 0.42 – 0.78 0.20 – 0.73 0.90 
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การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
1. ศึกษาข้ันตอนในการสรางแบบประเมินดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา 

2. ศึกษาคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ไดแก  เนื้อหา   ภาษา  ตัวอักษร  ภาพนิ่ง   ภาพเคลื่อนไหว   สี   แสง  รูปแบบการนําเสนอ  ฯลฯ 

3. สรางแบบประเมินโดยใชมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ  จํานวน  2  ฉบับ  คือ   

แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และแบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 

   กําหนดคาระดับความคิดเห็นออกเปน ดังนี้ 

    ระดับ 5 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 

    ระดับ 4 หมายถึง มีคุณภาพดี 

    ระดับ 3 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 

    ระดับ 2 หมายถึง ตองปรับปรุง 

    ระดับ 1 หมายถึง ใชไมได 

 4. เกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ย ใชเกณฑในการแปลความหมายดังนี้ 

    4.51 – 5.00  หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 

    3.51 – 4.50  หมายถงึ มีคุณภาพดี 

    2.51 – 3.50  หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 

    1.51 – 2.50  หมายถึง ตองปรับปรุง 

    1.00 – 1.50  หมายถึง ใชไมได 

 ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวาตองมีคาเฉลี่ยจากการ

ประเมินต้ังแต 3.51 ข้ึนไป ซึ่งหมายถึงมีคุณภาพดีข้ึนไป  
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

 ในการดําเนินการทดลอง  ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองบรรยากาศ  ที่ได

ปรับปรุงแกไขแลว  มาดําเนินการทดลองหาประสิทธิภาพดังนี้ 

 การทดลองคร้ังที่ 1 ทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กับกลุม

ตัวอยาง จํานวน 3 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 

คนตอ 1 เคร่ือง ใหกลุมตัวอยางเริ่มเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1 และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย 

ทําเชนนี้จนครบ 4 เร่ือง ขณะที่ทําการทดลองผูวิจัยใชวิธีการสังเกตปฏิกิริยาในระหวางเรียน ซักถาม

ปญหา เพื่อหาขอบกพรองตาง ๆ และนําขอมูลไปปรับปรุงแกไข 
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 การทดลองครั้งที่ 2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ ที่ปรับปรุงแลวจาก

ข้ันที่ 1 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เคร่ือง ใหกลุมตัวอยางเร่ิมเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1 และทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อศึกษาบทเรียนเร่ืองที่ 1 จบ ผูเรียนตองทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน ปฏิบัติเชนเดียวกันจนครบ 4 เร่ือง แลวนําผลคะแนนจากแบบฝกหัดระหวางเรียน 

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของแตละเรื่องที่ไดมาคํานวณหาแนวโนม

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85 เพื่อนําขอมูลไปปรับปรุงแกไข 

 การทดลองครั้งที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ ที่ปรับปรุงแลวจาก

ข้ันที่ 2 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เคร่ือง กลุมตัวอยางเร่ิมเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1 และทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อศึกษาบทเรียนเร่ืองที่ 1 จบ ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทําเชนนี้จนครบ 4 เร่ือง นําผลคะแนนจากแบบฝกหัดระหวางเรียน และ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของแตละเร่ืองที่ไดมาคํานวณหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85 
 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยผูเชี่ยวชาญใชวิธีการหา

คาเฉลี่ยของคะแนน 

 คุณภาพของแบบทดสอบหาคาความยากงายโดยสูตร  สัดสวน  หาคาอํานาจจําแนก  ใช

สูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางคะแนนรายขอกับคะแนนรวม  และหาคาความเชื่อมั่นของ

แบบทดสอบ  ใชสูตร  KR-20 

 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยใชสูตร  E1/E2  (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 

2528: 295) 

 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ  กลุม

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑที่กําหนด 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองบรรยากาศกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  สําหรับ

นักเรียนชวงช้ันที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) เปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเรียนเปนรายบุคคล 

โดยในบทเรียนประกอบดวยเนื้อหาจํานวน 4 เร่ือง ไดแก 

เร่ืองที่  1  เมฆและฝน 

  -  เมฆ 

  -  ชนิดของเมฆ 

  -  หยาดน้ําฟา 

เร่ืองที่  2   ลมและพายุ 

  -  ลมและการเกิดลม 

  -  อุปกรณที่ใชวัดเกี่ยวกับลม 

  -  ลมมรสุมและพายุหมุนเขตรอน 

เร่ืองที่  3  การพยากรณอากาศ 

  -  การพยากรณอากาศและอุตุนิยมวิทยา 

  -  เกณฑการรายงานพยากรณอากาศ 

  -  แผนที่อากาศ 

  -  ประโยชนของการพยากรณอากาศ 

เร่ืองที่  4  การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

  -  ปจจัยที่ทําใหอุณหภูมิของโลกเปล่ียนแปลง 

  -  ผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

 ผูวิจัยไดพัฒนาเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุม

สาระการเรียนรูว ิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) โดยมีผลการวิจัยจาก

การประเมินบทเรียนและผลการทดลองบทเรียน  ดังนี้ 
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ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากผูเชี่ยวชาญ 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  เ ร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) ใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน และ 

ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใน

ตาราง 2-3 

 

ตาราง 2 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการเรียนรู     

 วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 จากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

    1.    ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา 4.67 ดีมาก 

    2.    ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดมุงหมาย 5.00 ดีมาก 

    3.    ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเร่ือง   4.67 ดีมาก 

    4.    ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 4.33 ดี 

    5.    การใชไวยากรณในการอธิบายเนื้อหา 

    6.    ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพประกอบ 

4.67 

4.33 

ดีมาก 

ดี 

    7.    ความถูกตองของภาพประกอบ 4.67 ดีมาก 

    8.    ความถูกตองของการใชภาษา 4.67 ดีมาก 

    9.    ความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดมุงหมายทีค่าดหวงั 

    10.  ความชัดเจนของคําถาม 

4.67 

4.33 

ดีมาก 

ดี 

    11.  ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและแบบทดสอบ 4.67 ดีมาก 

    12.  การนําเสนอการสรุปผลคะแนน 4.00 ดี 

   คาเฉลีย่โดยรวม 4.56 ดีมาก 

 

 จากตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุม

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  สําหรับชวงช้ันที่ 3  จากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวาคุณภาพ

ดานเนื้อหาโดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอพบวา  

ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดมุงหมาย  ความเหมาะสมของ
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ปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเร่ือง  การใชไวยากรณในการอธิบายเนื้อหา  ความถูกตองของ

ภาพประกอบ    ความถูกตองของการใชภาษา  ความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดมุงหมายที่

คาดหวัง   และความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  

สวน  ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพประกอบ  ความชัดเจน

ของคําถาม  การนําเสนอการสรุปผลคะแนน  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 มีขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  คือ  เนนตรวจเร่ืองคําศัพทที่ใชไมถูกตองใหแกไข  

ภาพที่ใชประกอบยังไมชัดเจน  และยังมีจํานวนนอยเกินไป  ซึ่งผูวิจัยไดทําการแกไขบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  โดยตรวจแกไขคําศัพทใหถูกตอง  และแกไข

ภาพประกอบใหชัดเจนยิ่งข้ึน  รวมทั้งเพิ่มจํานวนภาพประกอบ 

 

ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการ 

      เรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 จากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ   

      ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ระดับ
คุณภาพ 

1.  ตัวอักษรและภาพ 4.46 
1.1  รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนาํเสนอ 4.33 

1.2  ความเหมาะสมของการใชสีตัวอักษร 4.33 

1.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นหลังของบทเรียน 4.67 

ดี 
ดี 

ดี 

ดีมาก 

1.4  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.33 

1.5  สีของภาพและกราฟก 4.67 
2.  เสยีงและการใชภาษา 4.33 

ดี 

ดีมาก 
ดี 

4.33 

4.33 

2.1  ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบการเรียน 

2.2  ความนาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน 
3.  การออกแบบบทเรียนปฏสิัมพันธ 4.19 
3.1  การควบคุมบทเรียน 4.00 

3.2  ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกบัผูเรียน 4.33 

3.3  ความนาสนใจในการนาํเสนอบทเรียน 

3.4  รูปแบบการสรุปผลคะแนน 

4.33 

4.00 

ดี 

ดี 
ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 
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ตาราง 3  (ตอ) 

 

รายการประเมิน 
 

คาเฉลี่ย 
 

ระดับ
คุณภาพ 

3.5  การออกแบบและหนาจอโดยรวม 
4.   ภาพประกอบ 
4.1   ความชัดเจนของภาพทีใ่ช 

4.2  ความนาสนใจของภาพ 

4.33 
4.46 
4.67 

4.33 

ดี 
ดี 

ดีมาก 

ดี 

4.3  ขนาดของภาพที่ใชในการนําเสนอ 4.33 

4.4  การส่ือความหมายของภาพที่ใชประกอบบทเรียน 

4.5  ความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหาของบทเรียน 

4.33 

4.67 

ดี 

ดี 

ดีมาก 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.36 ดี 

 
 จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศกลุม

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  สําหรับชวงชั้นที่ 3  จากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา มีความเห็นวาคุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพอยูในระดับดี  

เมื่อพิจารณาตามรายการประเมินมีคุณภาพดังนี้ 

 ตัวอักษรและภาพ  มีคุณภาพดี  โดยพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอพบวา  รูปแบบ

ตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  ความเหมาะสมของการใชตัวอักษร  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร  

มีคุณภาพอยูในระดับดี  สวนความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นหลังของบทเรียน  สีของภาพกราฟก  

มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 เสียงและการใชภาษา  มีคุณภาพดี  โดยพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอพบวา  

ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน  ความนาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน  มี

คุณภาพอยูในระดับดี 

 การออกแบบปฏิสัมพันธ    มีคุณภาพดี  โดยพิจารณาจากรายการประเมินเปนรายขอพบวา  

การควบคุมบทเรียน  ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน     ความนาสนใจใน

การนําเสนอบทเรียน  รูปแบบการสรุปผลคะแนน  การออกแบบและหนาจอโดยรวม  มีคุณภาพใน

ระดับดี 
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 ภาพประกอบ   มีคุณภาพดี  ความชัดเจนของภาพที่ใช  ความสอดคลองระหวางภาพกับ

เนื้อหาของบทเรียน  มีคุณภาพในระดับดีมาก   สวนความนาสนใจของภาพ  ขนาดของภาพ  การส่ือ

ความหมายของภาพที่ใชประกอบบทเรียน  มีคุณภาพในระดับดี 

 มีขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  คือ  ตรวจสอบคําผิดในแตละเร่ือง

ใหถูกตอง  และเพิ่มภาพประกอบในเน้ือหาใหครบทุกตอน  ซึ่งผูวิจัยไดทําการตรวจสอบคําผิด  พรอม

ทั้งแกไขใหถูกตอง  รวมทั้งเพิ่มภาพประกอบใหครบในแตละเร่ืองของบทเรียน 

 

ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการทดลอง 
 สัญลกัษณทีใ่ชในการนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูล 
 ในการนําเสนอวิเคราะหขอมูลและการแปรผลวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดกําหนดการใช

สัญลักษณตาง ๆ ดังนี้ 

            M      แทน      คะแนนเฉล่ีย 

            E1     แทน      รอยละของคะแนนเฉล่ียของการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

            E2     แทน      รอยละของคะแนนเฉล่ียของการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

            A      แทน      คะแนนเต็มของแบบฝกหัดระหวางเรียน 

            B      แทน      คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 การทดลองครั้งที ่1 
    ผลจากการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการ เรียนรู 

วิทยาศาสตร สําหรับชวงช้ันที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) คร้ังที่ 1 จากกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน มี 

จุดมุงหมายเพื่อทําการตรวจสอบหาขอบกพรองในดานตาง ๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

โดยใหผูเรียนซ่ึงไมเคยเรียนเนื้อหานี้มากอน  ในการทดลองคร้ังที่ 1 พบวา ผูเรียนสามารถเรียนรูและมี 

ความสนใจในบทเรียนอยูในระดับดี แตไดพบขอบกพรองที่ควรปรับปรุงดังนี้ 

                -    ปรับความเร็วของการเปล่ียนหนาขอมูลใหเร็วข้ึน   

- เพิ่มคําอธิบายของคําถามใหชัดเจนยิง่ข้ึน 

- ปรับขนาดของภาพประกอบใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

- ตรวจสอบการเฉลยคําตอบใหถูกตอง 

- แกไขตัวอักษรพิมพผิดใหถูกตอง 

  จากขอบกพรองที่คนพบ ผูวจิัยไดปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียจากขอบกพรอง

แตละรายขอเรียบรอยแลว และไดนําบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียไปทดลองในครัง้ที ่2 ตอไป 
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        การทดลองครั้งที ่2  
         ผลจากการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการ 

เรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) คร้ังที่ 2 จากกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน 

เพื่อหาแนวโนมของประสิทธิภาพและขอบกพรอง ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในดานตาง ๆ 

ไดผลการทดลองดังตาราง 4  

 

ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการเรียนรู   

      วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 คร้ังที่ 2  

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
รายการ 

A M E1 B M E2 
E1/ E2 

เร่ืองที่ 1 10 8.66 86.67 15 12.80 85.33 86.67/85.33 

เร่ืองที่ 2 10 8.33 83.33 15 12.93 86.22 83.33/86.22 

เร่ืองที่ 3 10 8.53 85.33 15 13.13 87.56 85.33/87.56 

เร่ืองที่ 4 10 8.43 84.33 15 12.67 84.44 84.33/84.44 

รวม 40 33.95 84.91 60 51.53 85.88 84.91/85.88 

 

         จากตาราง 4 ผลการทดลองหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับชวงช้ันที่ 3 โดยรวมเปน 

84.91/85.88 โดยเร่ืองที่ 1 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 86.67/85.33  เร่ืองที่ 2 เปน 83.33/86.22 เร่ืองที่ 3 

เปน   85.33/87.56  และเร่ืองที่  4 เปน  84.33/84.44  ซึ่งมีเร่ืองที่  2 และเร่ืองที่  4  ที่มีแนวโนม

ประสิทธิภาพของบทเรียนไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนด  ซึ่งผูวิจัยไดพบขอบกพรองของบทเรียน  เชน  

คําอธิบายเนื้อหาและคําถามยังไมชัดเจน  ภาพประกอบมีจํานวนนอยเกินไป  จึงอาจทําใหผลการ

ทดลองของการหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 

 ผูวิจัยไดทําการรวบรวมขอบกพรองตาง ๆ ที่พบนํามาปรับปรุงแกไขใหถูกตอง และเหมาะสม 

โดยปรับปรุงคําอธิบายเนื้อหาและคําถามใหชัดเจนยิ่งข้ึน   เพิ่มภาพประกอบใหมากข้ึน หลังจากแกไข

ปรับปรุงเรียบรอยแลวจึงนําไปทดลองคร้ังที่ 3 ตอไป  
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        การทดลองครั้งที่ 3  
            นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงขอบกพรองแลวไปทดลองครั้งที่ 3 เพื่อหา

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85 ทดลองกับกลุมตัวอยาง 30 คน นํา

คะแนนท่ีไดไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งไดผลการทดลองดังตาราง 5 

 

ตาราง 5 ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการเรียนรู   

      วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3   คร้ังที่ 3 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
รายการ 

A M E1 B M E2 
E1/ E2 

เร่ืองที่ 1 10 9.06 90.67 15 13.43 89.56 90.67/89.56 

เร่ืองที่ 2 

เร่ืองที่ 3 

เร่ืองที่ 4 

10 

10 

10 

8.66 

8.86 

8.73 

86.67 

88.67 

87.33 

15 

15 

15 

12.96 

13.33 

13.13 

86.44 

88.89 

87.56 

86.67/86.44 

88.67/88.89 

87.33/87.56 

รวม 40 35.31 88.33 60 52.85 88.11 88.33/88.11 
 

 

 

           จากตาราง 5 ผลการทดลองหาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ 

กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โดยรวมเปน 88.33/88.11 โดยเร่ืองที่ 1 

มีประสิทธิภาพ  90.67/89.56   เร่ืองที ่2 เปน 86.67/86.44 เร่ืองที ่3 เปน 88.67/88.89 และเร่ืองที ่4  

มีประสิทธิภาพ  87.33/87.56  ซึ่งบทเรียนในคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทกุเร่ืองมีประสิทธิภาพเปนไปตาม

เกณฑที่กาํหนดไว  

 
 
 



บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองบรรยากาศ   กลุมสาระ

การเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1)  โดยมุงพัฒนาส่ือและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เ ร่ืองบรรยากาศ   กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2. เพื่อเปนแนวทางสําหรับพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาวิชาอ่ืน ๆ ตอไป 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1โรงเรียนคลองบานพราว 

จังหวัดปทุมธานี   ปการศึกษา 2552   จํานวน 3 หองเรียน ทั้งหมด 90 คน 
 กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชวงช้ันที่ 3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคลองบาน

พราว  จังหวัดปทุมธานี  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา 2552 ไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multi-

stage Random Sampling) จํานวน 48 คน โดยแบงเปนกลุมที่ใชในการทดลองดังนี้ 

   1. การทดลองคร้ังที่ 1 ใชกลุมตัวอยางจํานวน  3 คน 

   2. การทดลองคร้ังที่ 2 ใชกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน 

   3. การทดลองคร้ังที่ 3 ใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
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เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
เนื้อหาที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร  ตรงตามสาระและมาตรฐานการ

เรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ชวงช้ันที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3)   ในหลักสูตรการศึกษา

ข้ันพื้นฐานพุทธศักราช   2544  สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   เร่ืองบรรยากาศ  ซึ่งประกอบไปดวย 

เร่ืองที่  1  เมฆและฝน 

  -  เมฆ 

  -  ชนิดของเมฆ 

  -  หยาดน้ําฟา 

เร่ืองที่  2   ลมและพายุ 

  -  ลมและการเกิดลม 

  -  อุปกรณที่ใชวัดเกี่ยวกับลม 

  -  ลมมรสุมและพายุหมุนเขตรอน 

เร่ืองที่  3  การพยากรณอากาศ 

  -  การพยากรณอากาศและอุตุนิยมวิทยา 

  -  เกณฑการรายงานพยากรณอากาศ 

  -  แผนที่อากาศ 

-  ประโยชนของการพยากรณอากาศ 

เร่ืองที่  4  การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

  -  ปจจัยที่ทําใหอุณหภูมิของโลกเปล่ียนแปลง 

  -  ผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองบรรยากาศ 

 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ 

 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 ในการวิจัยไดดําเนินการทดลอง  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

ผูวิจัยไดแบงข้ันตอนการทดลองออกเปน  3  ข้ันตอนดังนี้ 
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  การทดลองครั้งที่ 1 ทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศกับกลุม

ตัวอยาง จํานวน 3 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 

คนตอ 1 เคร่ือง ใหกลุมตัวอยางเริ่มเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1 และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย 

ทําเชนนี้จนครบ 4 เร่ือง ขณะที่ทําการทดลองผูวิจัยใชวิธีการสังเกตปฏิกิริยาในระหวางเรียน ซักถาม

ปญหา เพื่อหาขอบกพรองตาง ๆ และนําขอมูลไปปรับปรุงแกไข 

  การทดลองครั้งที่ 2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ ที่ปรับปรุงแลว

จากข้ันที่ 1 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เคร่ือง ใหกลุมตัวอยางเร่ิมเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1 และทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อศึกษาบทเรียนเร่ืองที่ 1 จบ ผูเรียนตองทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน เชนนี้จนครบ 4 เร่ือง แลวนําผลคะแนนจากแบบฝกหัดระหวางเรียน และ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของแตละเร่ืองที่ไดมาคํานวณหาแนวโนม

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85 เพื่อนําขอมูลไปปรับปรุงแกไข 

  การทดลองครั้งที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ ที่ปรับปรุงแลว

จากข้ันที่ 2 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เคร่ือง กลุมตัวอยางเร่ิมเรียนเนื้อหาเร่ืองที่ 1 และทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อศึกษาบทเรียนเร่ืองที่ 1 จบ ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทําเชนนี้จนครบ 4 เร่ือง นําผลคะแนนจากแบบฝกหัดระหวางเรียน และ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของแตละเร่ืองที่ไดมาคํานวณหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85 

 

สรุปผลการวิจัย 
       จากการดําเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาวิทยาศาสตร เร่ืองบรรยากาศ สําหรับนักเรียนชวง

ชั้นที่ 3  (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1)  มีเนื้อหาทั้งหมด 4 เร่ืองดังนี้ 

  เร่ืองที่   1   บรรยากาศ 

  เร่ืองที่   2    ลมและพายุ 

  เร่ืองที่   3    การพยากรณอากาศ 

  เร่ืองที่   4    การเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของโลก 

2. ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ   กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1) มีดังนี้ 
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 2.1 ผลการประเมินโดยผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหา พบวาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก 

 2.2 ผลการประเมินโดยผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพดานเทคโนโลยีทางการศึกษาอยูในระดับดี 

         3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ กลุมสาระการ 

เรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางข้ึน มี

ประสิทธิภาพเปน 88.33/88.11 โดยแตละเร่ืองมีประสิทธิภาพดังนี้ 

     เร่ืองที่ 1 มีประสิทธิภาพ 90.67/89.56   

     เร่ืองที่ 2 มีประสิทธิภาพ 86.67/86.44   

     เร่ืองที่ 3 มีประสิทธิภาพ 88.67/88.89     

     เร่ืองที่ 4 มีประสิทธิภาพ 87.33/87.56   

 

อภิปรายผล 
 จากการศึกษาวิจัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง บรรยากาศ  กลุมสาระการ

เรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนเปน  88.33/88.11  ซึ่ง

เปนไปตามเกณฑที่กําหนด  ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูใน

ระดับดีมาก  และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษามีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาอยูในระดับดี  ซึ่งสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

 1. จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  จะเห็นไดวาบทเรียนมี

ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด  เนื่องจากบทเรียนมีการศึกษาคนควาวิจัยและพัฒนาอยาง

เปนระบบ  คือ  มีการศึกษาหลักสูตร  และเนื้อหา  มีการวิเคราะหเนื้อหา  แบงเนื้อหาออกเปน

สวนยอยๆ โดยนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีความนาสนใจ  เนื่องจากมีการนําภาพ  

เสียง  และการโตตอบกับบทเรียนมาใชในการเรียนการสอน  อีกทั้งยังไดรับการประเมินคุณภาพจาก

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   เปนส่ือการเรียนการสอนที่สอดคลองกับทฤษฎีความ

แตกตางระหวางบุคคล  ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูที่ใชเวลาแตกตางกัน  ผูเรียน

สามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา  ทําใหบทเรียนนี้ชวยใหผูเรียนรูสึกพอใจกับการเรียน ไมเกดิความ

กดดันขณะเรียน  จึงสงผลใหผู เ รียนมีประสิทธิภาพการเรียนรูที่ สูงข้ึน  และยังพบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้ชวยทําใหผูเรียนสนใจ  และกระตือรือรนอยากที่จะเรียน  เนื่องจากบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   มีการนําเสนอเนื้อหาโดยใช ตัวอักษร  กราฟก  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  และ
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เสียง และการโตตอบกับบทเรียน  จึงทําใหบทเรียนมีความนาสนใจและยังกระตุนใหผูเรียนมีความ

สนใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน   

 3. จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน  พบวาผูเรียนใหความสนใจกับเนื้อหา  ภาพประกอบ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เนื่องจากมีการคนควาพัฒนาอยางเปนระบบ  และพบวาผูเรียนรูสึก

พึงพอใจ  ต้ังใจตอบคําถามเมื่อไดทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน  ทั้งนี้เพราะผูเรียนไดทราบผลคะแนนทันที   มีการเสริมแรงใหกับผูเรียน  โดยการตอบคําถามแต

ละขอจะมีการเฉลยคําตอบที่ถูกตอง  และจะมีการแสดงความยินดีเมื่อนักเรียนตอบคําถามถูก  จึงทํา

ใหผูเรียนไมรูสึกเบ่ือหนาย  และชวยใหผูเรียนมีความสนใจ  ต้ังใจทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมากยิ่งข้ึน  

 4. จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองบรรยากาศ  กลุมสาระ

การเรียนรูวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่  3  ผลของการหาแนวโนมของประสิทธิภาพของ

บทเรียนในการทดลองคร้ังที่ 2  เมื่อวิเคราะหผลการทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของ

ผูเรียนพบวาบทเรียนทั้ง 4 เร่ือง  มีแนวโนมประสิทธิภาพ E1/E2 เปน  84.91/85.88  โดยเร่ืองที่ 1 เปน 

86.67/85.33  เร่ืองที่ 2 เปน 83.33/86.22  เร่ืองที่ 3 เปน  85.33/87.56 และเร่ืองที่ 4 เปน 84.33/84.44  

จะเห็นวาเร่ืองที่ 1 และเร่ืองที่ 3 มีประสิทธิภาพของบทเรียนอยูในเกณฑแลว  ทั้งนี้เพราะเนื้อหาไม

ยุงยากมากนัก  มีการอธิบายเนื้อหาไดชัดเจน  มีภาพประกอบสัมพันธกับเนื้อหา  จึงชวยใหผูเรียนมี

ความรูความเขาใจในเนื้อหาเปนอยางดี  แตเ ร่ืองที่ 2 และ 4  ไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนด

เนื่องมาจาก  คําอธิบายเนื้อหาและคําถามยังไมชัดเจน  ภาพประกอบมีจํานวนนอยเกนิไป  ผูวจิยัจึงทาํ

การแกไขและปรับปรุงบทเรียนเพิ่มเติมแลวทําการทดลอง  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนในการ

ทดลองคร้ังที่ 3  พบวาบทเรียนทั้ง 4 เร่ือง มีประสิทธิภาพ E1/E2 เปน  88.33/88.11 โดยเร่ืองที่ 1 เปน 

90.67/89.56  เร่ืองที่ 2 เปน 86.67/86.44 เร่ืองที่ 3 เปน  88.67/88.89 และเร่ืองที่ 4 เปน 87.33/87.56  

เปนไปตามเกณฑที่กําหนด        

 สรุปไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เ ร่ืองบรรยากาศ  กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่  3  ที่ไดพัฒนาข้ึน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด  85/85  

และเหมาะที่จะนําไปใชในการเรียนการสอนและเรียนรูดวยตนเอง  นอกจากนั้นยังเปนแนวทางและ

สงเสริมใหมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาวิชาอ่ืนๆ  ตอไป   
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ขอเสนอแนะ 
 จากการวิจัยในคร้ังนี้  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี้ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1. ผูสอนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาปรับประยุกตใชในการเรียนการ

สอนใหเปนแหลงการเรียนรูใหม  ผูเรียนสามารถหาความรูไดดวยตนเอง 

  2. ในการสรางงานบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียควรศึกษาโปรแกรมที่หลากหลายเพื่อ

สนองตอความตองการของผลงานที่สรางสรรคมากยิ่งข้ึน 

  3. ควรศึกษาหลักการออกแบบและจิตวิทยาการรับรูของบุคคล กอนผลิตชิ้นงาน เพราะ

จะเปนสวนสําคัญ ที่ทําใหบทเรียนที่สรางข้ึนมีความนาสนใจ และทําใหบทเรียนมีประสิทธิภาพสูง

ยิ่งข้ึน 
 
 ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
  1. ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาวิทยาศาสตรในเนื้อหา

อ่ืนๆ ตอไป 

  2. ปจจุบันคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทอยางมากในวงการศึกษา ดังนั้นจึงควรมีการ

สงเสริมและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพิ่มมากข้ึน เพราะเปนทางเลือกที่ดีสําหรับผูเรียนที่

จะศึกษาหาความรูดวยตนเอง และสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี 

  3. เมื่อมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ควรมีการศึกษาถึงผลกระทบตอการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เชน  ความพึงพอใจ  ความรับผิดชอบ 

  4. ควรมีการศึกษาคนควาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียกับการเรียนการสอนในรูปแบบอ่ืนๆ 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  สาํหรับผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
เรื่อง  บรรยากาศ 

 
คําชี้แจง  แบบประเมินชุดนี้แบงออกเปน   3  ตอน 

 ตอนที่   1    ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 

 ตอนที่   2    ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

 ตอนที่   3    ขอเสนอแนะ 

 

ตอนท่ี  1  ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 

 

 1.   ชื่อผูเชี่ยวชาญ.................................................................................. 

 2.   ตําแหนง........................................................................................... 

 3.   สังกัด............................................................................................... 

 4.   สถานที่ทาํงาน.................................................................................. 

 

ตอนท่ี  2   ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

 1.   กรุณาทําเคร่ืองหมาย   √   ลงในชองการประเมิน  5  ระดับ   ตามความคิดเหน็ของ         

                   ทานหลังจากตรวจสอบเนื้อหาของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองบรรยากาศ 

                    แลว 

 2.   ในแตละชองการประเมนิไดกําหนดคาระดับคะแนนไว   ดังนี ้

        5 หมายถงึ   ผลการประเมนิในระดับดีมาก 

        4 หมายถงึ   ผลการประเมนิในระดับดี 

        3 หมายถงึ   ผลการประเมนิในระดับปานกลาง 

        2     หมายถึง   ผลการประเมินในระดับตองปรับปรุง 

        1     หมายถึง   ผลการประเมินในระดับใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  สาํหรับผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
เรื่อง  บรรยากาศ 

คําชี้แจง   กรุณาทําเคร่ืองหมาย  √   ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน 

 

ระดับความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  เนื้อหาและการดําเนนิเรื่อง      

     1.1  ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา      

     1.2  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดมุงหมาย      

     1.3  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเร่ือง        

     1.4  ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง      

2.  ภาพและการใชภาษา      

     2.1  การใชไวยากรณในการอธิบายเนือ้หา      

     2.2  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพประกอบ      

     2.3  ความถูกตองของภาพประกอบ      

     2.4  ความถูกตองของการใชภาษา      

3.  แบบฝกหดั/แบบทดสอบ      

      3.1  ความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดมุงหมายที่คาดหวงั      

      3.2  ความชัดเจนของคําถาม      

      3.3   ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและแบบทดสอบ      

      3.4   การนําเสนอการสรุปผลคะแนน      

 
ตอนท่ี3  ขอเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

 

ลงช่ือ.............................................ผูประเมิน 

                                                                                 (...............................................) 

                                                                                วนัที.่.........../............./............. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา  เรื่อง  บรรยากาศ 

 
คําชี้แจง  แบบประเมินชุดนี้แบงออกเปน   3  ตอน 

 ตอนที่   1    ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 

 ตอนที่   2    ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานส่ือ 

                                เทคโนโลยีการศึกษา 

 ตอนที่   3    ขอเสนอแนะ 

 

ตอนท่ี  1  ขอมูลทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ  

 

 5.   ชื่อผูเชี่ยวชาญ........................................................................................... 

 6.   ตําแหนง.................................................................................................... 

 7.   สังกัด........................................................................................................ 

 8.   สถานที่ทาํงาน........................................................................................... 

 

ตอนท่ี  2   ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานส่ือ เทคโนโลยกีารศึกษา 

 1.   กรุณาทําเคร่ืองหมาย   √   ลงในชองการประเมิน  5  ระดับ   ตามความคิดเหน็ 

                    ของทานหลังจากตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียเร่ือง บรรยากาศ แลว 

 2.   ในแตละชองการประเมนิไดกําหนดคาระดับคะแนนไว   ดังนี ้

        5 หมายถงึ   ผลการประเมนิในระดับดีมาก 

        4 หมายถงึ   ผลการประเมนิในระดับดี 

        3 หมายถงึ   ผลการประเมนิในระดับปานกลาง 

        2     หมายถึง   ผลการประเมินในระดับตองปรับปรุง 

        1     หมายถึง   ผลการประเมินในระดับใชไมได 
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ตอนท่ี3ขอเสนอแนะ
............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ลงช่ือ.............................................ผูประเมิน 

                                                                                 (...............................................) 

                                                                                วนัที.่.........../............./............. 

ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ตัวอักษรและภาพ      

1.1  รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนาํเสนอ      

1.2  ความเหมาะสมของการใชสีตัวอักษร      

1.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นหลังของบทเรียน      

1.4  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      

1.5  สีของภาพและกราฟก      

2.  เสยีงและการใชภาษา      

2.1  ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบการเรียน      

2.2  ความนาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน      

3.  การออกแบบบทเรียนปฏสิัมพันธ      

3.1  การควบคุมบทเรียน      

3.2  ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกบัผูเรียน      

3.3  ความนาสนใจในการนาํเสนอบทเรียน      

3.4  รูปแบบการสรุปผลคะแนน      

3.5  การออกแบบและหนาจอโดยรวม      

4.   ภาพประกอบ      

4.1   ความชัดเจนของภาพทีใ่ช      

4.2  ความนาสนใจของภาพ      

4.3  ขนาดของภาพที่ใชในการนําเสนอ      

4.4  การส่ือความหมายของภาพที่ใชประกอบบทเรียน      

4.5  ความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหาของบทเรียน      
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ภาคผนวก ค 
ตัวอยางแบบทดสอบหลงัเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เรื่องที่ 1  เมฆและฝน 

 

1.  เมฆสามารถแบงออกเปนกี่ชนิด 

ก.  3  ชนิด 

ข.  4  ชนิด 

ค.  5  ชนิด 

ง.  6  ชนิด 

2.  เมฆทีม่ีลักษณะเปนกอนเล็กและมักคอนขางโปรงใสเปนเมฆระดับใด 

ก.  ตํ่าสุด   ข.  ตํ่า  ค.  กลาง ง.  สูง 

3.  เมฆที่ข้ึนดวย  อัลโต  และประกอบดวยละอองน้ําและละอองน้ํายิง่ยวด  เปนเมฆระดับใด 

ก.  ตํ่าสุด   ข.  ตํ่า  ค.  กลาง ง.  สูง 

4.  เมฆที่แสดงถึงลักษณะอากาศปลอดโปรงแจมใส  และมีลักษณะเปนเสนๆคลายไหมคือ 

เมฆชนิดใด 

ก.  เซอรคิวมูลัส   ข.  เซอรโรสเตรตัส 

ค.  สเตรตัส   ง.   เซอรรัส 

5.  เมฆทีม่ีลักษณะเปนกลุมๆ คลายขนแกะ  มีสีขาว  เปนเมฆชนิดใด 

ก.  อัลโตคิวมูลัส   ข.  อัลโตสเตรตัส 

ค.  สเตรตัส   ง.   สเตรโตคิวมูลัส 

 

ฯลฯ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เรื่องที่ 2 ลมและพาย ุ
 

1.  ลมเกิดจากอะไร 

ก.  เกิดจากความแตกตางของความดันอากาศ 

ข.  เกิดจากความแตกตางของแรงดันอากาศ 

ค.  เกิดจากการเคล่ือนที่ของอากาศ 

ง.   เกิดจากความกดอากาศ 

2.   อุปกรณที่ใชวัดทิศทางลมและความเร็วลม 

ก.   ศรลม 

ข.   อะนโิมมิเตอร 

ค.   แอโรเวน 

ง.    ไมมีขอถูก 

3.  พายุที่เกิดในออสเตรเลีย  เรียกวา  พายุอะไร 

ก.   เฮอรริเคน 

ข.   วิลล่ี – วิลล่ี 

ค.    ไตฝุน 

ง.     ไซโคลน 

4.  ทอรนาโด  เปนพายุหมนุที่เกิดในบริเวณใด 

ก.  อเมริกา ข.  ฟลิปปนส ค.  เยอรมัน ง.  อินโดนีเซยี 

5.  ลมทะเลเกิดในเวลาใด  และจากที่ใดไปยังที่ใด   

ก.  กลางวัน  พัดจากฝงออกสูทะเล 

ข.  กลางวนั  พัดจากทะเลเขาหาฝง 

ค.  กลางคืน  พัดจากฝงออกสูทะเล 

ง.  กลางคืน  พัดจากทะเลเขาหาฝง 
 

ฯลฯ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เรื่องที่ 3  การพยากรณอากาศ 

 

1.  การทาํนายสภาพบรรยากาศลวงหนาคืออะไร 

ก.  การตรวจอากาศ  ข.  การวัดกาลอากาศ 

ค.  การพยากรณอากาศ  ง.  การตรวจสอบทัศนวิสัย 

2.  สมชายไปเที่ยวชายทะเลแหงหนึง่  พบวาคล่ืนที่ซัดเขาหาฝงมีความสูงประมาณ 1 เมตร  แสดงวา

ทะเลขณะนั้นมีลักษณะอยางไร 

ก.  ทะเลเรียบ ข.  ทะเลมีคล่ืนจัด      ค.  ทะเลมีคล่ืนเล็กนอย    ง. ทะเลมีคล่ืนปานกลาง 

3.  พายุใดที่ทาํใหเกิดความเสียหายมากทีสุ่ด  

ก.  พายุเกล ข. พายุเกลแรง ค. พายุใหญ ง. พายุไตฝุน 

4.  จงัหวัดตราด  มีฝนตกวดัปริมาณน้ําฝนได  65  มิลลิเมตร  แสดงวาฝนตกมีความแรงขนาดใด 

ก.  ฝนตกหนกั  ข.  ฝนหนัก  ค. ฝนปานกลาง  ง.  ฝนเล็กนอย 

5.  อากาศเยน็จะมีอุณหภูมิต้ังแตเทาไร 

ก.  อุณหภูมิต้ังแต  16 – 20.9  องศาเซลเซยีส 

ข.  อุณหภูมิต้ังแต  17 – 21.9  องศาเซลเซยีส 

ค.  อุณหภูมิต้ังแต  18 – 22.9  องศาเซลเซยีส 

ง.  อุณหภูมิต้ังแต   19 – 23.9  องศาเซลเซียส 

 

ฯลฯ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เรื่องที่ 4  การเปลีย่นแปลงอุณหภูมิโลก 

 

1.  มะเร็งผิวหนังเกิดจากสาเหตุใด 

ก.  แก็สโอโซน    ข.  รังสีอัลตราไวโอเลต 

ค.  คลอโรฟลูออโรคารบอน  ง.  แกสซัลเฟอรไดออกไซด 

2.  แกสใดตอไปนี้เปนสาเหตุทําใหเกิดภาวะเรือนกระจก 

ก.  อารกอน    ข.  ไนโตรเจน 

ค.  ออกไซดของโลหะ   ง.  คารบอนไดออกไซด 

3.  ขอใดตรงกับหนาที่ของแกสโอโซน 

ก.  ดูดกลืนพลังงานความรอน 

ข.  ดูดกลืนรังสีอัลตราไวโอเลตที่เปนอันตราย 

ค.  ดูดกลืนแกสคารบอนไดออกไซดที่ไปจากพืน้โลก 

ง.  ปองกันไมใหไอน้ําหนีไปจากบรรยากาศของโลก 

4.  แกสเรือนกระจกเกิดจากสาเหตุใดมากที่สุด 

ก.  เผาขยะ  ข.  คมนาคม 

ค. อุตสาหกรรม  ง.  การตัดไมทําลายปา 

5.  ดวงอาทิตยในอดีตมีขนาดเล็กและเร่ิมมีการขยายตัวข้ึนเนื่องจากการเผาไหมของกาซใด 

ก.  ไฮโดรเจน  ข.  มีเทน 

ค.   ซัลเฟอรไดออกไซด   ง.  คลอโรฟลูออโรคารบอน 

 

ฯลฯ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                                               56 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

ภาคผนวก  ง 
ตารางแสดงคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก 

และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
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คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
เรื่องที่  1  เมฆและฝน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

คาความเชื่อม่ัน (KR-20) เทากับ 0.79 
 

 

 

 

 

 

 

 

            ขอ p r 

1 0.78 0.30 

2 0.78 0.51 

3 0.75 0.41 

4 0.78 0.49 

5 0.61 0.41 

6 0.61 0.39 

7 0.67 0.49 

8 0.69 0.55 

9 0.72 0.32 

10 0.69 0.39 

11 0.72 0.36 

12 0.56 0.38 

13 0.78 0.28 

14 0.69 0.28 

15 0.78 0.58 
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คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
เรื่องที่  2  ลมและพาย ุ

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

คาความเชื่อม่ัน (KR-20) เทากับ  0.78 
 

 

 

 

 

 

 

 

            ขอ p r 

1 0.67 0.56 

2 0.64 0.20 

3 0.78 0.40 

4 0.67 0.54 

5 0.67 0.34 

6 0.75 0.44 

7 0.56 0.40 

8 0.67 0.44 

9 0.72 0.32 

10 0.75 0.44 

11 0.78 0.45 

12 0.78 0.45 

13 0.50 0.22 

14 0.42 0.30 

15 0.67 0.48 
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คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
เรื่องที่  3  การพยากรณอากาศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

คาความเชื่อม่ัน (KR-20) เทากับ  0.84 
 

 

 

 

 

 

 

 

            ขอ p r 

1 0.72 0.63 

2 0.56 0.20 

3 0.78 0.24 

4 0.72 0.29 

5 0.78 0.53 

6 0.69 0.60 

7 0.78 0.73 

8 0.64 0.45 

9 0.67 0.56 

10 0.72 0.65 

11 0.61 0.31 

12 0.58 0.41 

13 0.67 0.71 

14 0.69 0.47 

15 0.72 0.32 
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คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
เรื่องที่  4  การเปลีย่นแปลงอุณหภูมิของโลก 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                      

คาความเชื่อม่ัน (KR-20) เทากับ  0.79 
 

 

 
 

 

 
 
 
 

            ขอ p r 

1 0.78 0.54 

2 0.67 0.25 

3 0.47 0.47 

4 0.72 0.68 

5 0.67 0.32 

6 0.44 0.29 

7 0.78 0.39 

8 0.61 0.22 

9 0.61 0.38 

10 0.58 0.53 

11 0.75 0.63 

12 0.72 0.36 

13 0.58 0.33 

14 0.64 0.58 

15 0.75 0.25 
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ภาคผนวก  จ 
ตัวอยาง  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เรื่อง  บรรยากาศ  สาํหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 
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