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บทคัดย่อ 

 
                  การวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียน E-Learning รายวิชา “การแสดงและส่ือ” มีจดุมุ่งหมาย

เพ่ือจดัทําบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา “การแสดงและส่ือ” นําเสนอผ่านระบบเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ และเพ่ือประเมินประสิทธิภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้  และเพ่ือศกึษาความพึง

พอใจของนิสิต วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ท่ีมีต่อการใช้บทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา “การแสดงและส่ือ” ในการดําเนินการวิจัยเพ่ือให้ได้บทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ งานวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียน E–learning รายวิชา “การแสดงและส่ือ” เป็นการวิจยั

การพฒันา และการวิจยัปฏิบตักิาร (action research) โดยดําเนินการร่วมกนัระหว่างผู้วิจยั ผู้ เช่ียวชาญ

ด้านเนือ้หา  ส่ือการศกึษา และนิสิต โดยมีกลุม่ตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบด้วยกลุม่ตวัอย่างท่ีเป็น

ผู้ เช่ียวชาญ และกลุม่ตวัอยา่งท่ีเป็นผู้ เรียน กลุม่ตวัอยา่งท่ีเป็นผู้ เช่ียวชาญ  ประกอบด้วยผู้ เช่ียวชาญด้าน

เนือ้หา จํานวน 2 คน และผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือการศึกษา จํานวน 2 คน จากการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) และกลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นผู้ เรียน จากการเลือกแบบเจาะจง จากนิสิตวิทยาลยั

นวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยั ศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา  2552  จํานวน 50 

คน ซึง่ต้องศกึษารายวิชา “การแสดงและส่ือ”        

 การวิจัยและพัฒนาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ 

สามารถสรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้ 1. การตรวจสอบคณุภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) 

รายวิชา‘การแสดงและส่ือ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ จากผลการวิจยัเชิงทดลอง จํานวน 3 ครัง้ พบว่า การทดลอง

ครัง้ท่ี 1 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82/84.4 การทดลองครัง้ท่ี 2 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 

83.2/85.2 และการทดลองครัง้ท่ี 3 บทเรียนมีประสทิธิภาพเท่ากบั 85.2/86.8 และเป็นไปตามสมมติฐาน

ท่ีตัง้ไว้ โดยมีประสิทธิภาพของกระบวนการวดัผลคะแนนแบบฝึกหดัภายในหน่วยการเรียนทัง้ 5 หน่วย 

เฉล่ียเท่ากบั 83.47 และประสิทธิภาพของการวดัผลคะแนนแบบทดสอบหลงัการเรียนของหน่วยการ

เรียนทัง้ 5 ชดุ เฉล่ียเท่ากบั 85.47  และ 2. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลยั

นวตักรรมสื่อสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ เม่ือใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) 

รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ จากผลการวิจยัพบว่า ในแต่ละหน่วยการเรียนและรวมหน่วยการเรียน

ทัง้หมด นิสิตในกลุ่มตวัอย่างมีคะแนนเฉลี่ยหลงัใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) สูงกว่าก่อน



      Abstract 
 

 The research on development of electronics lesson (E-Learning) in Acting and 
Media has three main objectives which are; 1) to create electronics lesson (E-Learning) in 
Acting and Media presenting on computer network system 2) to evaluate efficiency of the 
creating electronics lesson (E-Learning) in Acting and Media and 3) to study the satisfaction 
of academic in College of Social Communication Innovation, Srinakharinwirot University 
students who learn electronics lesson  (E-Learning) in Acting and Media. This research uses 
the method of study in developing and action research by conducting together between 
researcher, experts in contents and media for education and students. The Sample of this 
research consists of experts and students, there are 2 contents experts and 2 media for 
education in the sample of expert which chosen by purposive sampling. For the sample of 
students have also chosen by purposive sampling from 50 students of College of Social 
Communication Innovation, Srinakharinwirot University who learn electronics lesson              
(E-Learning) in Acting and Media in second semester, the year of 2009.   
  The results of this research are 1) the quality check on electronics lesson      
(E-Learning) in Acting and Media that the researcher has developed, the results of 3 tests 
have found that in the first test, the efficiency of the lesson is 82/84.4, in the second test, the 
efficiency of the lesson is 83.2/85.2 and in the last test, the efficiency of the lesson is 
85.2/86.8 which be in accordance with hypothesis. The efficiency of evaluation process in 
exercise scores of 5 modules, the average is 83.47, and The efficiency of evaluation process 
in post-test of 5 modules, the average is 85.47   2) the comparison of the success in the study 
of academic in College of Social Communication Innovation when studied by electronics 
lesson (E-Learning) in Acting and Media, founded that in each unit study and all, the sample 
group of students has the average score after studied by electronics lesson (E-Learning) 
higher than before study of .05. 3) the research of students satisfaction toward electronics 
lesson (E-Learning) in Acting and Media, found that students has high satisfaction with          
E-Learning in every fields, according to the scores from highest to the lowest which arranged 
by following; presentation of contents, learning method, learning activities, lesson forms and 
websites, and the use of electronic media.       
      



เรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ3. การสํารวจความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) ราย วิชา‘การแสดงและส่ือ’ จากผลการวิจยัพบว่า ผู้ เรียนมีความพงึพอใจ

ตอ่ส่ืออยูใ่นเกณฑ์ระดบั มาก และพบว่าผู้ เรียนมีความพงึพอใจระดบัมากในทกุๆด้าน โดยมีคะแนนรวม

เรียงจากมากไปน้อย ได้แก่ ด้านการนําเสนอเนือ้หา ด้านวิธีการเรียนการสอน ด้านการจัดกิจกรรม

ประกอบการเรียนการสอน ด้านรูปแบบบทเรียนและเวปไซต์ และด้านการใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์

ประกอบการเรียนการสอน ตามลําดบั 
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บทที่ 1  
บทนํา 

 
ความสาํคัญและที่มาของปัญหาที่ทาํการวจิัย 

เทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามามีบทบาทท่ีสําคญัในการพฒันาประเทศและนบัเป็นปัจจยัท่ีสําคญั
ในการสร้างความมัน่คงของเศรษฐกิจ ตลอดจนพฒันาความเป็นอยูข่องคนในสงัคมให้ดีขึน้ สําหรับประเทศ
ไทยนัน้ได้ให้ความสนใจในการพฒันาเทคโนโลยีสารสนเทศเน่ืองจากเป็นปัจจยัท่ีสําคญัในการท่ีจะแข่งขนั
กบัประเทศอ่ืนๆ อีกทัง้ยงัเป็นเคร่ืองมือจะเพิ่มศกัยภาพให้ประเทศเป็นผู้ นําในด้านการค้า การผลิต การเงิน 
การขนสง่ การพฒันาทรัพยากรมนษุย์ รวมถึงการเสริมสร้างคณุภาพชีวิตของประชาชนในประเทศให้ดีขึน้ 
(หรรษา วงษ์ธรรมกลู, 2541 อ้างถึงใน พชัรา คะประสทิธ์, 2546 : 1) 

 จากแผนการศึกษาแห่งชาติ  ฉบับท่ี  10 (พ .ศ .  2545  – 2559) ได้กําหนดแนวนโยบาย 
เพ่ือดําเนินการ การพฒันาเทคโนโลยีเพ่ือการศกึษา และการพฒันาประเทศ โดยมีกรอบการดําเนินงานให้
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือลดความเหล่ือมลํา้และเพิ่มคุณภาพของการศึกษาอย่างทั่วถึงและมีประสิทธิภาพ 
ตลอดจนสง่เสริมและสนบัสนนุผู้ ใช้และผู้ผลิตเทคโนโลยีเพ่ือการศกึษาให้มีจิตสํานึก จรรยาบรรณ มีความ
รับผิดชอบต่อสงัคมในการผลิตส่ือเพ่ือการศึกษาท่ีมีคุณภาพ รวมทัง้พฒันาผู้ รับและผู้ ใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การศกึษาให้มีความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถเลือกสรรกลัน่กรองและใช้ข้อมลูข่าวสารจาก
ส่ือต่างๆ  (สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2551 : ออนไลน์)  ดงันีแ้ล้วสถาบนัการศึกษาจึง
จําเป็นต้องผลิตองค์ความรู้ท่ีจะช่วยในการพฒันาประเทศให้เป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ท่ีจะทําให้ผู้ เรียน
สามารถเข้าถึงและเรียนรู้ได้ทกุเวลา เพ่ือให้สอดคล้องกบัแผนการศกึษาแห่งชาต ิ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ เป็นสถาบนัการศึกษาของรัฐบาลสถาบนัหนึ่งท่ีมุ่งส่งเสริมและ
พฒันาระบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์ เพ่ือเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้มหาวิทยาลยั ยงัให้บริการ
อินเตอร์ไร้สายให้กบันิสิต ให้นิสิตสามารถเช่ือมโยงอินเทอร์เน็ตสว่นตวัของนิสิตเข้าใช้ในระบบอินเทอร์เน็ต
ไร้สายของมหาวิทยาลยัได้โดยไมเ่สียคา่ใช้จ่าย     

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ได้ดําเนินการเปิดสอนหลักสูตรศิลปศาสตร์บณัฑิต สาขาวิชา
นวัตกรรมส่ือสารสังคม โดยเปิดสอนวิชาเอก การแสดงและกํากับการแสดงผ่านส่ือ (Acting and 
Directing) ขึน้ในปีการศกึษา 2550 เป็นปีแรก โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือผลิตบคุลากรระดบับณัฑิต ทางด้าน
การแสดงและกํากบัการแสดงผ่านส่ือท่ีมีความรู้ความเช่ียวชาญเฉพาะด้าน และสามารถนําความรู้ท่ีได้ไป
ประยกุต์ใช้ให้สอดคล้องกบัการดําเนินงานอยา่งมีประสทิธิภาพ 

ดงันัน้ การจัดการศึกษาให้กับนิสิตของวิทยาลยันวตักรรมสื่อสารสงัคม จึงต้องมีการศึกษาแนว
ทางการจดัการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัการเปล่ียนแปลงของสงัคม และนวตักรรมการศึกษา  ซึง่วิทยาลยั
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กําลงัอยู่ในช่วงแห่งการพฒันาแนวทางการจดัการเรียนรู้ จึงจําเป็นท่ีต้องศกึษาหาข้อมลู  เพ่ือนํามาใช้เป็น
แนวทางในการบริหารจัดการ ซึ่งวิทยาลัยได้เห็นความสําคัญของระบบอินเตอร์เน็ต และการนําเสนอ
บทเรียนในลกัษณะออนไลน์ เพ่ือให้นิสิตของวิทยาลยั สามารถเรียนรู้ได้อย่างต่อเน่ือง  ผู้วิจยัจึงได้ศึกษา
แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยการนําตนเอง  การจดัการเรียนรู้แบบเอกตัภาพ การพฒันาส่ือการเรียนการ
สอนการสร้างบทเรียนออนไลน์  และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือนํามาเป็นแนวทางในการพฒันาและนําเสนอ
บทเรียนผ่านระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) เพ่ือให้นิสิตได้ศกึษาบทเรียนโดยการเรียนรู้ด้วย
การนําตนเอง ซึง่เป็นรูปแบบการเรียนท่ีนิสิตมีอิสระตอ่การเรียนรู้ของตนเอง และเป็นไปตามวตัถปุระสงค์ท่ี
นิสิตต้องการ ได้แก่ การศึกษาบทเรียนล่วงหน้า  การทบทวนบทเรียน การประเมินตนเองโดยการทํา
แบบฝึกหดับทเรียนออนไลน์ท่ีนิสติสามารถทราบผลคะแนนการทําแบบฝึกหดัได้ตลอดเวลาอยา่งเป็นอิสระ  
 
วัตถุประสงค์ของโครงการการวจิัย 
 การวิจยัมีวตัถปุระสงค์ ดงันี ้
 1. เพ่ือจดัทําบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’นําเสนอผา่นระบบ
เครือขา่ยคอมพิวเตอร์  
 2. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและสื่อ’    
ท่ีสร้างขึน้  
 3. เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนิสติ วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ท่ีมีตอ่การใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ 

 
ความสาํคัญของงานวจิัย 
 1. ได้ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ ท่ีสามารถนําเสนอ
ผา่นระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ได้  
 2. ข้อมลูท่ีได้จากการวิจยัสามารถนําไปพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ สําหรับจดัการเรียนการ
สอนให้ครอบคลมุ และเหมาะสมกบัความต้องการของผู้ เรียนในสถานศกึษา 
 
ขอบเขตของการวจิัย    
 การวิจัยครัง้นีมี้ขอบเขตเฉพาะรายวิชา  ‘การแสดงและสื่อ’ ตามหลกัสูตรศิลปศาสตร์บณัฑิต 
สาขาวิชาการแสดงและกํากบัการแสดง โดยสร้างเป็นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’
จํานวน 15 โมดลู  ซึง่งานวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียน E-leaning รายวิชา “การแสดงและส่ือ” เป็นการวิจยั
การพฒันา และการวิจยัปฏิบตัิการ (action research) โดยดําเนินการร่วมกนัระหว่างผู้วิจยั ผู้ เช่ียวชาญ
ด้านเนือ้หา ส่ือการศกึษา และนิสติ โดยมีรายละเอียดของการวิจยั ดงันี ้
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กลุ่มตัวอย่างประชากร ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ประกอบด้วยกลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นผู้ เช่ียวชาญ และ
กลุม่ตวัอยา่งท่ีเป็นผู้ เรียน 

1. กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นผู้ เช่ียวชาญ  ประกอบด้วยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จํานวน 1 คน และ
ผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือการศกึษา จํานวน 2 คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

2. กลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นผู้ เรียน จากการเลือกแบบเจาะจง จากนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2552 จํานวน 50 คน ซึง่ต้องศกึษารายวิชา “การ
แสดงและส่ือ” 

ตวัแปรที่ใช้ในการวิจัย 

ตวัแปรอสิระ  ได้แก่  
1. บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวชิา ‘การแสดงและส่ือ’  
2. รูปแบบการเรียนของผู้ เรียน 

ตวัแปรตาม  ได้แก่ 
 1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนิสติวทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคมท่ีใช้สื่อบทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ 
 2. ความพงึพอใจของนิสติวทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคมท่ีใช้ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
(E – learning) รายวชิา ‘การแสดงและส่ือ’ 

 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง รูปแบบของการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยอาศยัเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ หรือส่ืออิเลคทรอนิกส์ในการถ่ายทอดเนือ้หา 

ส่ือการเรียนการสอน  หมายถึง สิ่งท่ีอยู่รอบตวั ซึง่อาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม โดยผู้สอน
และผู้ เรียนสามารถนํามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และการจดัการเรียน
การสอนเกิดประสทิธิภาพตามจดุมุง่หมายท่ีตัง้ไว้ 

การแสดง หมายถึง การสื่อสารอยา่งหนึง่ระหวา่งมนษุย์ ด้วยการใช้คําพดูถ่ายทอดความคดิ และ
ศลิปะของการแสดงออกทางอารมณ์ความรู้สกึ 
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แนวคดิจาก : 
- การออกแบบและพฒันารูปแบบการเรียน
การสอน 

- การเรียนการสอนผา่นส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 
- แนวคิดทฤษฎีกลุม่ความรู้ความเข้าใจ 

กรอบแนวคดิของการวจิัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดทําและพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
รายวิ ช า  “การแสดงและ ส่ือ ”ใ ห้กับ นิสิ ต 
วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ 

- การจดัทําบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชา “การแสดงและส่ือ””  
- การหาประสทิธิภาพของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชา “การ
แสดงและส่ือ”  

- การทดลองใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชา “การแสดงและ
ส่ือ”  

 

ผลผลติที่ต้องการ 
 

ประสทิธิภาพบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning)  
วิชา “การแสดงและส่ือ” 

ความพงึพอใจของนิสติ วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ท่ีมีตอ่บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์  

(E – learning) วิชา “การแสดงและส่ือ”  
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สมมตฐิานการวจิัย 
การพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ ผู้วจิยัได้

ตัง้สมมตฐิาน ดงัตอ่ไปนี ้
1. ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ ท่ีผู้วิจยัได้พฒันาขึน้มี

ประสิทธิภาพ โดยมีความสมัพนัธ์ระหว่างคะแนนท่ีได้จากการทําแบบฝึกหดัระหว่างบทเรียน กบัคะแนนท่ี
ได้จากการทําแบบทดสอบหลงัเรียน เม่ือนําผลคะแนนท่ีได้มาเปรียบเทียบและหาประสิทธิภาพได้ตาม
เกณฑ์ 80/80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนของนิสิตวิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคมท่ีใช้ ส่ือบทเ รียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ หลงัการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสงูกว่าก่อนเรียน
อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

3. ระดบัความพงึพอใจของนิสิต วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ท่ีมีตอ่การใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ อยูใ่นระดบัมาก 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
การวิจยัในครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องดงัตอ่ไปนี ้

1. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือการเรียนการสอน 
1.1 ความหมายของส่ือการเรียนการสอน 
1.2 ความสําคญัของส่ือการเรียนการสอน 
1.3 บทบาทของส่ือการเรียนการสอน 
1.4 คณุคา่ของส่ือการเรียนการสอน 
1.5 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 
1.6 หลกัการพิจารณาเลือกส่ือการเรียนการสอน 
1.7 การใช้ส่ือการเรียนการสอน 
1.8 ประโยชน์ของส่ือการสอน 

 2. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบั บทเรียนออนไลน์ e-Learning 
  2.1 ความหมายของบทเรียนออนไลน์ e-Learning 
  2.2 องค์ประกอบของ e-Learning  
  2.3 ระดบัการถ่ายทอดเนือ้หา ของ e-Learning 

2.4 ระดบัการนํา e-Learning ไปใช้ 
2.5 บริการตา่งๆ บนอินเตอร์เน็ต 

 3. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบั การแสดง 
3.1 ความหมายของการแสดง 

 4. ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้ 
  4.1 ทฤษฎีพฤตกิรรมนิยม (Behaviorism) 
  4.2 ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) 
  4.3 ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory) 
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1. เอกสารที่เก่ียวข้องกับส่ือการเรียนการสอน 

1. ความหมายของส่ือการเรียนการสอน 
ความหมายของส่ือ   
วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี ให้คําจํากดัความไว้ในหลายความหมายโดยแบ่งความหมายของส่ือไว้ท่ี

เก่ียวข้องกบัด้านตา่งๆดงันี ้

ส่ือในความหมายที่เก่ียวข้องกับด้านการส่ือสาร  
‘ส่ือ’ หมายถึง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บและสง่ถ่ายข้อมลูและขา่วสาร โดยแบง่ส่ือเป็นหลายประเภทดงันี ้

1) สือ่โฆษณา หมายถึง ส่ือประเภทตา่งๆท่ีมีเนือ้หา และเก่ียวข้องกบัการซือ้และวางตําแหน่ง 
เพ่ือโฆษณาสนิค้า  

2) สือ่อิเลคทรอนิค หมายถึง การสื่อสารตา่งๆโดยสง่ผา่นไฟฟ้า หรือพลงังานจกัรกลไฟฟ้า ส่ือ 
อิเลคทรอนิคยงัแบง่ยอ่ยได้เป็น  
         2.1 สือ่ดิจิตอล หมายถึง ส่ือทางอิเลคทรอนิคท่ีใช้เพ่ือเก็บ หรือส่ือ ตลอดจนรับข้อมลูท่ีใช้ 
 คา่ท่ีเป็นตวัเลข              
         2.2 สือ่ธรุกิจอิเลคทรอนิค หมายถึงส่ือดจิิตอลเพ่ือธุรกิจอิเลคทรอนิค  
                   2.3 สือ่ไฮเปอร์มีเดีย หมายถึง ส่ือท่ีเก่ียวกบัไฮเปอร์ลงิค์ตา่งๆ 
                   2.4 สื่อมลัติมีเดีย หมายถึง การสื่อสารท่ีรวมรูปแบบของเนือ้หาด้านการสื่อสารและ 
กระบวนการเข้าไว้ด้วยกนั 

3) สือ่ส่ิงพิมพ์ หมายถึง การสื่อสารโดยผา่นกระดาษหรือผืนผ้าใบ  
4) สือ่เผยแพร่ หมายถึง ส่ือใดก็ตามท่ีทําไมไ่ด้คดิคา่ใช้จ่ายเพ่ือไปสูส่าธารณะ 
5) สือ่มวลชน หมายถึง เคร่ืองมือ หรือวิธีการทกุวิธีในการสื่อสารมวลชน 
6) สือ่กระจายเสียง หมายถึง การสื่อสารโดยการสง่ผา่นเครือขา่ยทางการส่ือสารท่ีเป็น 

อิเลคทรอนิคเพ่ือมวลชน 
7) สือ่ใหม่ หมายถึง ส่ือมวลชนท่ีให้ความสําคญักบัการส่ือสารด้านการขา่ว 
8) สือ่ดา้นการข่าว (ประเทศสหรัฐอเมริกา) หมายถึง ส่ือด้านการขา่วของประเทศสหรัฐอเมริกา 
9) สือ่ใหม่ (ในอีกความหมายหนึง่) หมายถึง ส่ือท่ีสามารถนํามาใช้ในการสร้างสรรค์หรือช่วย 

ให้คอมพิวเตอร์สมยัใหมมี่กระบวนการทํางานท่ีมีพลงั   
10) ส่ือช่วยบนัทกึ หมายถึง เคร่ืองมือท่ีได้รับการนํามาใช้เพ่ือเก็บข้อมลู 
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ส่ือในความหมายที่เก่ียวข้องกับด้านคอมพวิเตอร์ 
ส่ือท่ีเก่ียวข้องกบัคอมพิวเตอร์มี 2 ลกัษณะ คือ การสื่อสารทางเดียว และสองทาง 
1) ส่ือข้อมูลด้านคอมพิวเตอร์ หมายถึง เคร่ืองมือ หรือ วัสดุท่ีใช้ในการเก็บข้อมูลท่ีใช้ใน

คอมพิวเตอร์ 
2)  ส่ือมีเดีย เพลเยอร์ (แอพพลิเคชั่น ซอฟแวร์) หมายถึง ชิน้ส่วนอุปกรณ์ซอฟแวร์ท่ีได้รับการ

ออกแบบมาเพ่ือใช้เลน่ให้เกิดเสียงและภาพ   
 
ส่ือในความหมายที่เก่ียวข้องกับวิทยาศาสตร์       
 มีความหมายท่ีเก่ียวกบัวิทยาศาสตร์ดงันี ้                      
 1) สื่อเติบโต หมายถึง วตัถุหรือสิ่งต่างๆท่ีอยู่ในองคาพยพส่วนเล็กๆ หรือในเซลส์ท่ีสามารถ
เจริญเตบิโตได้           
 2) สือ่กรอง หมายถึง ส่ือหรือตวักลางท่ีประกอบด้วยวตัถกุรองท่ีแตกตา่งหลายชนิด  
 3) สือ่หุม้เซลส์ หมายถึง เนือ้เย่ือหุ้มเซลส์ท่ีเป็นแผน่บาง เป็นชัน้ท่ีอยูต่รงกลางของผนงัเส้นเลือด 
 
ส่ือในความหมายที่เก่ียวข้องกับศิลปะ        
 มีความหมายท่ีเก่ียวกบัศลิปะแขนงตา่งๆดงันี ้      
 1) ส่ือ หมายถึง วสัด ุและวิธีการท่ีใช้โดยศลิปินผู้สร้างงานศลิปะ    
 2) ส่ือ หมายถึง วสัดท่ีุใช้ในการทําให้งานศิลปะสําเร็จลงได้ เช่น ในกระบวนการmass finishing 
หรือ abrasive blasting  

(อ้างจาก http://en.wikipedia.org/wiki/Media)ชอรส์ (Shores 1960 : 1) กลา่วว่าส่ือการสอนเป็น
เคร่ืองมือช่วยส่ือความหมายจดัโดยครูและนกัเรียน เพ่ือเสริมการเรียนรู้ เคร่ืองมือการสอนทกุชนิดจดัเป็น
ส่ือการสอน เช่น หนงัสือในห้องสมดุ โสตทศันวสัดตุา่งๆ เช่น ฟิล์มสตริป สไลด์ แผนท่ี ของจริง ทรัพยากร
จากชมุชน เป็นต้น 

กู๊ด (Good 1973 : 307, อ้างถึงใน ยพุิน พิพิธกลุ และ อรพรรณ ตนับรรจง 2535 : 18) กลา่วว่า ส่ือ
การสอนคือวิธีการและวสัดอ่ืุนใดท่ีแสดงให้เห็นเนือ้หาสาระอย่างสมบรูณ์แบบโดยตวัของมนัเอง และเป็นผู้
สง่เสริมอยา่งกว้างขวางมากกวา่ท่ีจะเป็นสว่นประกอบของกระบวนการเรียนการสอน 

กิดานนัท์ มลิทอง (2548 ข : 18) กลา่วว่า ส่ือนบัว่าเป็นสิ่งท่ีมีบทบาทอย่างมากในการเรียนการ
สอน 
เน่ืองจากเป็นตวักลางท่ีช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้ เรียนดําเนินไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทําให้
ผู้ เรียนมีความเข้าใจเนือ้หาบทเรียนได้ตรงกบัท่ีผู้สอนต้องการ การใช้ส่ือการสอนนัน้ผู้สอนจําเป็นต้องศกึษา
ถึงลกัษณะเฉพาะและคณุสมบตัิของส่ือแตล่ะชนิด เพ่ือเลือกใช้ส่ือให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์การเรียนและการ
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สอน สามารถจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียนเพ่ือให้การจดัการเรียนการสอนดําเนินไปได้อย่างมี
ประสทิธิภาพ 

วาสนา ชาวหา (2533 : 8) กลา่วว่า ส่ือการสอนหมายถึง สิ่งใดก็ตามท่ีเป็นตวักลางหรือพาหนะนํา
ความรู้ไปสูผู่้ เรียนและทําให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามวตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดไว้อยา่งดี 

สมบรูณ์ สงวนญาต ิ(2534 : 42-43) กลา่ววา่ ส่ือการเรียนการสอนหมายถงึ ทกุสิง่ทกุอยา่งท่ีผู้สอน
และผู้ เรียนนํามาใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือช่วยให้กระบวนการเรียนรู้ดําเนินไปสู่เป้าหมายอย่างมี
ประสิทธิภาพ ได้แก่ วตัถสุิ่งของท่ีมีอยู่ในธรรมชาติ หรือมนษุย์สร้างขึน้มา รวมทัง้วิธีการสอนและกิจกรรม
ในรูปแบบตา่งๆ 

จริยา เหนียนเฉลย (2535 : 4) กลา่วว่า ส่ือการเรียนการสอนหมายถึง การนําวสัดเุคร่ืองมือและ
วิธีการมาเป็นสะพานเช่ือมโยงความรู้เนือ้หาไปยงัผู้ เรียนได้ เพ่ือทําให้เกิดความเข้าใจในสิง่ท่ีถ่ายทอดซึง่กนั
และกนัได้ผลตรงตามจดุมุง่หมาย 

ประมาณ ฮะกีมี (2535 : 338) กลา่วว่า ส่ือการสอนหมายถึง วสัด ุอปุกรณ์ เคร่ืองมือและเทคนิค 
ซึง่ช่วยถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ และอ่ืนๆ ให้แก่ผู้ เรียนตามความมุง่หมายของการสอน 

สโุชติ ดาวสโุข และ สาโรจน์ แพ่งยงั (2535 : 11) กลา่วว่า ส่ือการสอนหมายถึงสิ่งใด ๆ ก็ตามท่ี
เป็นตวักลางถ่ายทอดความรู้หรือช่วยในการเรียนรู้ ซึง่ผู้สอนและผู้ เรียนเป็นผู้ ใช้เพ่ือช่วยให้การเรียนการ
สอนมีประสทิธิภาพย่ิงขึน้ 

 
สรุปได้ว่า ส่ือการเรียนการสอน หมายถึง สิ่งท่ีอยู่รอบตวั ซึง่อาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม โดย

ผู้สอนและผู้ เรียนสามารถนํามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และการจดัการ
เรียนการสอนเกิดประสทิธิภาพตามจดุมุง่หมายท่ีตัง้ไว้ 
 

2. ความสาํคัญของส่ือการเรียนการสอน 
ยพุิน พิพิธกลุ และ อรพรรณ ตนับรรจง (2535 : 16-17) ได้กลา่วถึงความสําคญัของส่ือการเรียน

การสอนดงันี ้
1. ส่ือการเรียนการสอนจะช่วยให้นกัเรียนเข้าใจบทเรียนได้แจ่มแจ้งยิ่งขึน้ 
2. ช่วยในการสอนนกัเรียนท่ีมีความสามารถแตกตา่งกนั เช่น นกัเรียนบางคนซึง่เรียนอ่อน อาจจะ

ต้องใช้รูปภาพ ส่ือรูปธรรม หรือชดุการเรียนการสอนรายบคุคล ช่วยให้เขาบรรลจุดุประสงค์ในการเรียน 
3. ช่วยสร้างเสริมความสนใจของนกัเรียนเสียเวลาเพราะใช้ส่ือการเรียนการสอนไมเ่ป็น 
5. เพ่ือช่วยให้นกัเรียนได้เรียนรู้จากสิ่งท่ีเป็นรูปธรรม ซึง่จะนําไปสูน่ามธรรมและทําให้นกัเรียนเกิด

ความเข้าใจแน่นแฟ้นและจําได้นาน 
6. ใช้ส่ือการสอนนัน้เพ่ือช่วยในการอธิบายขยายข้อความและสรุปข้อความได้ 
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7. เพ่ือเสริมสร้างเจตคตท่ีิดีแก่นกัเรียน 
8. เพ่ือเสริมให้นกัเรียนเกิดความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 
3. บทบาทของส่ือการเรียนการสอน 
ประมาณ ฮะกีมี (2535 : 339) ได้กลา่วถึงบทบาทของส่ือในกระบวนการสอนไว้โดยสรุปดงันี ้
1. การดงึดดูและควบคมุความสนใจและตัง้ใจของผู้ เรียน 
2. การเสนอหรือให้แบบอยา่งของการกระทําให้แก่ผู้ เรียน 
3. การกระตุ้นให้เกิดการเช่ือมโยงทางความคดิระหวา่งประสบการณ์เดมิกบัประสบการณ์ใหม ่
4. การเสนอสิง่ใหมท่างการเรียน 
5. การชีแ้นะและให้ความสะดวกในการเรียน 
6. การให้ข้อมลูย้อนกลบัแก่ผู้ เรียน 
7. การตรวจสอบและประเมินผลการเรียน 
8. การถ่ายโยงการเรียนรู้ 
9. การทําให้สิง่ท่ีเรียนรู้แล้วคงอยูต่ลอดไป 
 
4. คุณค่าของส่ือการเรียนการสอน 
สโุชต ิดาวสโุข และ สาโรจน์ แพง่ยงั (2535 : 12) ได้กลา่วถึงคณุคา่ของส่ือการสอน ดงันี ้
1. ช่วยให้ผู้ เรียนจําได้เร็วและจําได้นาน 
2. ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้ เรียนและมีสว่นร่วมในการเรียน 
3. ช่วยให้ผู้ เรียนเข้าใจได้ชดัเจน 
4. ช่วยให้เรียนรู้ได้มากขึน้ในเวลาท่ีมีจํากดั 
5. ช่วยให้ผู้ เรียนได้คดิและแก้ปัญหา 
6. ช่วยให้การเรียนการสอนง่าย เพราะสามารถ 

6.1 ทําสิง่นามธรรมให้เป็นรูปธรรม 
6.2 ทําสิง่ซบัซ้อนให้ง่ายขึน้ (ยาก ง่าย) 
6.3 ทําสิง่เคลื่อนไหวช้าให้เร็ว 
6.4 ทําสิง่เคลื่อนไหวเร็วให้ช้า 
6.5 ทําสิง่ท่ีเลก็ให้โตขึน้ 
6.6 ทําสิง่ท่ีใหญ่ให้เลก็ลง 
6.7 นําสิง่ท่ีอยูไ่กลมาศกึษาได้ 
6.8 นําสิง่ลีล้บัมาศกึษาได้ 
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5. ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 
ส่ือการเรียนการสอน หมายถึง ตวักลางหรือช่องทางในการถ่ายทอดองค์ความรู้ ทกัษะ 

ประสบการณ์ จากแหลง่ความรู้ไปสูผู่้ เรียน และทําให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสทิธิภาพประเภทของส่ือการ
เรียนการสอนส่ือการเรียนการสอนแบง่ตามคณุลกัษณะได้ 4 ประเภทคือ 

1. ส่ือประเภทวสัด ุได้แก่สไลด์ แผน่ใส เอกสาร ตํารา สารเคมี สิง่พิมพ์ตา่ง ๆ และคูมื่อการฝึก
ปฏิบตั ิ

2. ส่ือประเภทอปุกรณ์ ได้แก่ของจริง หุ่นจําลอง เคร่ืองเลน่เทปเสียง เคร่ืองเลน่วีดทิศัน์ เคร่ืองฉาย
แผน่ใส อปุกรณ์และเคร่ืองมือในห้องปฏิบตักิาร 

3. ส่ือประเภทเทคนิคหรือวิธีการ ได้แก่การสาธิต การอภิปรายกลุม่ การฝึกปฏิบตั ิการฝึกงาน การ
จดันิทรรศการ และสถานการณ์จําลอง 

4. ส่ือประเภทคอมพิวเตอร์ ได้แก่คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) การนําเสนอด้วยคอมพิวเตอร์ 
(Computer presentation) การใช้ Intranet และ Internet เพ่ือการส่ือสาร (Electronic mail: E-mail) และ
การใช้ WWW (World Wide Web) 
 
ส่ือการเรียนการสอนจาํแนกตามประสบการณ์ 

1. ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย ประสบการณ์ขัน้นี ้เป็นรากฐานสําคญัของการศกึษาทัง้
ปวง เป็นประสบการณ์ท่ีผู้ เรียนได้รับมาจากความเป็นจริงและด้วยตวัเองโดยตรง ผู้ รับประสบการณ์นีจ้ะได้
เห็น ได้จบั ได้ทํา ได้รู้สกึ และได้ดมกลิ่นจากของจริง ดงันัน้ส่ือการสอนท่ีไห้ประสบการณ์การเรียนรู้ในขัน้นี ้
ก็คือของจริงหรือความเป็นจริงในชีวิตของคนเรานัน่เอง 

2. ประสบการณ์จําลอง เป็นท่ียอมรับกนัว่าศาสตร์ต่างๆ ในโลก มีมากเกินกว่าท่ีจะเรียนรู้ได้หมด
สิน้จากประสบการณ์ตรงในชีวิต บางกรณีก็อยู่ในอดีต หรือซบัซ้อนเร้นลบัหรือเป็นอนัตราย ไม่สะดวกต่อ
การเรียนรู้จากประสบการณ์จริง จึงได้มีการจําลองสิ่งต่าง ๆ เหล่านัน้มาเพ่ือการศึกษา ของจําลอง
บางอยา่งอาจจะเรียนได้ง่ายกวา่และสะดวกกวา่ 

3. ประสบการณ์นาฏการ ประสบการณ์ตา่ง ๆ ของคนเรานัน้มีหลายสิง่หลายอย่างท่ีเราไม่สามารถ
ประสบได้ด้วยตนเอง เช่น เหตุการณ์ในอดีต เร่ืองราวในวรรณคดี การเรียนในเร่ืองท่ีมีปัญหาเก่ียวกับ
สถานท่ี หรือเร่ืองธรรมชาติท่ีเป็นนามธรรม การแสดงละครจะช่วยไปให้เราได้เข้าไปใกล้ความเป็นจริงมาก
ท่ีสดุ เช่น ฉาก เคร่ืองแตง่ตวั เคร่ืองมือ หุ่นตา่ง ๆ เป็นต้น 

4. การสาธิต การสาธิตคือ การอธิบายถึงข้อเท็จจริงหรือแบ่งความคิด หรือกระบวนการต่าง ๆให้
ผู้ ฟังแลเห็นไปด้วย เช่น ครูวิทยาศาสตร์เตรียมก๊าซออกซิเจนให้นักเรียนดู ก็เป็นการสาธิต การสาธิตก็
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เหมือนกบันาฏการ หรือการศกึษานอกสถานท่ี เราถือเป็นส่ือการสอนอย่างหนึ่ง ซึง่ในการสาธิตนี ้อาจรวม
เอาสิ่งของท่ีใช้ประกอบหลายอย่าง นบัตัง้แต่ของจริงไปจนถึงตวัหนงัสือ หรือคําพูดเข้าไว้ด้วย แต่เราไม่
เพง่เลง็ถึงสิง่เหลา่นี ้เราจะให้ความสําคญักบักระบวนการทัง้หมดท่ีผู้ เรียนจะต้องเฝ้าสงัเกตอยูโ่ดยตลอด 

5. การศึกษานอกสถานท่ี การพานกัเรียนไปศึกษานอกสถานท่ี เป็นการสร้างเสริมประสบการณ์
ชีวิตเพ่ือให้นกัเรียนได้เรียนจากแหลง่ข้อมลู แหลง่ความรู้ท่ีมีอยูจ่ริงภายนอกห้องเรียน ดงันัน้การศกึษานอก
สถานท่ีจงึเป็นวิธีการหนึง่ท่ีเป็นส่ือกลางให้นกัเรียนได้เรียนจากของจริง 

6. นิทรรศการ นิทรรศการมีความหมายท่ีกว้างขวาง เพราะหมายถึง การจดัแสดงสิ่งต่างๆ เพ่ือให้
ความรู้แก่ผู้ชม ดงันัน้นิทรรศการจงึเป็นการรวมส่ือตา่ง ๆ มากมายหลายชนิด การจดันิทรรศการท่ีให้ผู้ เรียน
มามีส่วนร่วมในการจดั จะส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสคิดสร้างสรรค์มีส่วนร่วม และได้รับข้อมลูย้อนกลบั
ด้วยตวัของเขาเอง 

7. โทรทัศน์และภาพยนตร์ โทรทัศน์เป็นส่ือการสอนท่ีมีบทบาทมากในปัจจุบนั เพราะได้เห็นทัง้
ภาพและได้ยินเสียงในเวลาเดียวกัน และยังสามารถแพร่และถ่ายทอดเหตุการณ์ท่ีกําลงัเกิดขึน้ได้ด้วย 
นอกจากนัน้โทรทศัน์ยงัมีหลายรูปแบบ เช่น โทรทศัน์วงจรปิด ซึง่โรงเรียนสามารถนํามาใช้ในการเรียนการ
สอนได้เป็นอย่างดี นอกจากนีย้ังมีโทรทัศน์วงจรปิด ท่ีเอือ้ประโยชน์ต่อการศึกษาอย่างกว้างขวาง 
ภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีจําลองเหตกุารณ์มาให้ผู้ชมหรือผู้ เรียนได้ดแูละได้ฟังอย่างใกล้เคียงกบัความจริง แตไ่ม่
สามารถถ่ายทอดเหตกุารณ์ท่ีกําลงัเกิดขึน้ได้ ถึงอย่างไรก็ตามภาพยนตร์ก็ยงันบัว่าเป็นส่ือท่ีมีบทบาทมาก
ในการเรียนการสอน เช่นเดียวกนักบัโทรทศัน์ 

8. ภาพน่ิง การบนัทกึเสียง และวิทย ุภาพน่ิง ได้แก่ ภาพถ่าย ภาพวาดซึง่มีทัง้ภาพทบึแสงและโปร่ง
แสง ภาพทึบแสงคือรูปถ่าย ภาพวาด หรือภาพในสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ ส่วนภาพน่ิงโปร่งใสหมายถึงสไลด์ ฟิล์ม
สตริป ภาพโปร่งใสท่ีใช้กับเคร่ืองฉายวสัดโุปร่งใส เป็นต้น ภาพน่ิงสามารถจําลองความเป็นจริงมาให้เรา
ศึกษาบนจอได้ การบนัทึกเสียง ได้แก่ แผ่นเสียงและเคร่ืองเล่นแผ่นเสียง เทปและเคร่ืองบนัทึกเสียง และ
เคร่ืองขยายเสียงตลอดจนอปุกรณ์ตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวกบัเสียง ซึง่นอกจากจะสามารถนํามาใช้อย่างอิสระในการ
เรียนการสอนด้วยแล้ว ยงัใช้กบัรายการวิทยุและกิจกรรมการศึกษาอ่ืน ๆ ได้ด้วย ส่วนวิทยนุัน้ ปัจจุบนัท่ี
ยอมรับกนัแล้วว่า ช่วยการศกึษาและการเรียนการสอนได้มาก ซึง่ไม่จํากดัอยู่แต่เพียงวิทยโุรงเรียนเท่านัน้ 
แตย่งัหมายรวมถึงวิทยทุัว่ไปอีกด้วย 

9. ทัศนสญัลกัษณ์ ส่ือการสอนประเภททัศนสญัญลกัษณ์นี ้มีมากมายหลายชนิด เช่น แผนภูมิ 
แผนภาพ แผนท่ี แผนผงั ภาพโฆษณา การ์ตนู เป็นต้น ส่ือเหลา่นีเ้ป็นส่ือท่ีมีลกัษณะเป็นสญัลกัษณ์สําหรับ
ถ่ายทอดความหมายให้เข้าใจได้รวดเร็วขึน้ 

10.วจนสญัลกัษณ์ ส่ือขัน้นีเ้ป็นส่ือท่ีจดัว่า เป็นขัน้ท่ีเป็นนามธรรมมากท่ีสุด ซึ่งได้แก่ ตวัหนังสือ
หรืออกัษร สญัลกัษณ์ทางคําพูดท่ีเป็นเสียงพูด ความเป็นรูปธรรมของส่ือประเภทนีจ้ะไม่คงเหลืออยู่เลย 
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อย่างไรก็ดี ถึงแม้ส่ือประเภทนีจ้ะมีลกัษณะท่ีเป็นนามธรรมท่ีสดุก็ตาม เราก็ใช้ประโยชน์จากส่ือประเภทนี ้
มาก เพราะต้องใช้ในการสื่อความหมายอยูต่ลอดเวลา 
ส่ือการเรียนการสอนจาํแนกตามคุณสมบัต ิ

Wilbure Young ได้จดัแบง่ไว้ดงันี ้
1. ทศันวสัด ุ(Visual Materials) เช่น กระดานดํา แผนภมูิ รูปภาพ ฟิล์มสตริป สไลด์ ฯลฯ 
2. โสตวสัด ุ(Audio Materisls ) เช่น เคร่ืองบนัทึกเสียง (Tape Recorder) เคร่ืองรับวิทย ุ

ห้องปฏิบตักิารทางภาษา ระบบขยายเสียง ฯลฯ 
3. โสตทศันวสัด ุ(Audio Visual Materials) เช่น ภาพยนตร์ โทรทศัน์ ฯลฯ 
4. เคร่ืองมือหรืออปุกรณ์ (Equipments) เช่น เคร่ืองฉายภาพยนตร์ เคร่ืองฉายฟิล์มสตริป เคร่ือง

ฉายสไลด์ 
5. กิจกรรมตา่ง ๆ (Activities )เช่น นิทรรศการ การสาธิต ทศันศกึษา ฯลฯ 

 
ส่ือการเรียนการสอนจาํแนกตามรูปแบบ 

(Form)Louis Shores ได้แบง่ประเภทส่ือการสอนตามแบบไว้ ดงันี ้
1. สิง่ตีพิมพ์ (Printed Materials) เช่น หนงัสือแบบเรียน เอกสารการสอน ฯลฯ 
2 วสัดกุกราฟิก เชน่ แผนภมูิ ( Charts) แผนสถิต ิ(Graph) แผนภาพ (Diagram) ฯลฯ 
3. วสัดฉุายและเคร่ืองฉาย (Projected Materials and Equipment) เช่น ภาพยนตร์ สไลด์ ฯลฯ 
4. วสัดถุ่ายทอดเสียง (Transmission) เช่น วิทย ุเคร่ืองบนัทกึเสียง 

 
ส่ือการเรียนการสอนตามลักษณะและการใช้ 

1. เคร่ืองมือหรืออปุกรณ์ (Hardware) 
2. วสัด ุ(Software) 
3. เทคนิคหรือวิธีการ (Techinques or Methods) 
 
ยพุิน พิพิธกลุ และ อรพรรณ ตนับรรจง (2533 : 18-19) ได้แบง่ส่ือการเรียนการสอนออกเป็น 4 

ประเภท ดงันี ้
1. วสัด ุได้แก่ วสัดสุิง่พิมพ์ วสัดปุระดษิฐ์ วสัดถุาวร และวสัดสุิน้เปลือง 
2. อปุกรณ์ ได้แก่ เคร่ืองฉายสไลด์ เคร่ืองเทปบนัทกึภาพ เคร่ืองฉายภาพโปร่งใสและอ่ืน ๆ 
3. กิจกรรม ได้แก่ การสาธิต การทดลอง การแสดง การ์ตนู เกมปริศนา เป็นต้น 
4. สิง่แวดล้อม ได้แก่ ตวันกัเรียน โต๊ะ กระดาน สมดุ ฝาผนงั พืน้ห้อง 
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สโุชติ ดาวสโุข และ สาโรจน์ แพ่งยงั (2535 : 12) ได้แบง่ประเภทของส่ือการสอนออกเป็น 3 
ประเภท ดงันี ้

1. ส่ือประเภทวสัด ุ (Software) หมายถึง ส่ือท่ีมีขนาดเล็ก ทําหน้าท่ีเก็บเนือ้หาความรู้ในลกัษณะ
ของภาพและเสียง ส่ือประเภทนีแ้บง่ได้เป็น 2 กลุม่คือ 

1.1 สื่อวสัดปุระเภทสิ่งพิมพ์ (Printed) เช่น เอกสารคําสอน หนงัสือ ตํารา และส่ือประเภท
ท่ีต้องเขียนหรือพิมพ์ทกุชนิด 

1.2 ส่ือวสัดปุระเภทไมใ่ช่สิง่พิมพ์ (Non-Print) เป็นส่ืออ่ืน ๆ ท่ีนอกเหนือจากสิง่พิมพ์ เช่น  
ของจริง ของตวัอยา่ง ของจําลอง กระดานดํา ป้ายชนิดตา่งๆ รวมถึงวสัดท่ีุต้องใช้กบัเคร่ืองมือ 

2. ส่ือประเภทอปุกรณ์ (Hardware) เป็นส่ือประเภทเคร่ืองมือและอปุกรณ์ท่ีต้องอาศยักระแสไฟฟ้า
เม่ือจะทํางาน เช่น เคร่ืองฉายภาพยนตร์ เคร่ืองฉายสไลด์ เคร่ืองฉายภาพโปร่งใสเคร่ืองเทปบนัทึกเสียง 
วิทย ุวีดีโอเทป เคร่ืองขยายเสียง เคร่ืองเลน่แผน่เสียง คอมพิวเตอร์ โทรทศัน์ 

3. ส่ือประเภทวิธีการ (Technique) เป็นส่ือประเภทวิธีการและกิจกรรม หรือกระบวนการและ
วิธีการตา่งๆ เช่น การบรรยาย การสาธิต การสอนรายบคุคล เกม การแสดงละครกลุม่สมัพนัธ์ การศกึษา
นอกสถานท่ี สถานการณ์จําลอง บทบาทสมมต ิ

 
6. หลักการพจิารณาเลือกส่ือการเรียนการสอน 
ไชยยศ เรืองสวุรรณ (2526 : 157) ได้กลา่วถึงหลกัการในการเลือกส่ือการเรียนการสอนดงันี ้
1. ส่ือต้องสมัพนัธ์กบัจดุมุง่หมายและเร่ืองท่ีจะสอน 
2. ส่ือต้องเหมาะสมกบัความรู้และประสบการณ์ของผู้ เรียน 
3. เหมาะสมกบัวยัและระดบัชัน้ของผู้ เรียน 
4. เนือ้หาวิธีใช้ไมยุ่ง่ยากซบัซ้อน 
5. น่าสนใจ ทนัสมยั และไมซ่บัซ้อน 
6. เนือ้หามีความถกูต้อง 
7. เทคนิคการผลติดี เช่น เก่ียวกบัขนาด สี เสียง ภาพ ความเป็นจริง และการจงูใจเป็นต้น 
8. เป็นส่ือท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการเรียน 
9. สามารถนําเข้าร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนได้ดี 
10.ถ้ามีส่ือการสอนท่ีหลายอย่างในเร่ืองเดียวกนัให้พิจารณาว่าสิ่งใดเหมาะสมท่ีสดุท่ีจะให้ความรู้

ความเข้าใจแก่ผู้ เรียนได้ดีท่ีสดุในเวลาอนัสัน้ท่ีสดุ 
 
จริยา เหนียนเฉลย (2535 : 7-8) ได้กลา่วถึงหลกัเกณฑ์ในการเลือกใช้ส่ือการเรียนการสอน ดงันี ้
1. ความเหมาะสม ส่ือท่ีจะใช้เหมาะสมกบัเนือ้หาและวตัถปุระสงค์ของการสอนหรือไม ่
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2. ความถกูต้อง ส่ือท่ีใช้ช่วยให้นกัเรียนได้ข้อสรุปท่ีถกูต้องหรือไมใ่นเนือ้หา 
3. ความเข้าใจ ส่ือท่ีใช้นัน้ช่วยให้นกัเรียนรู้จกัคิดอย่างมีเหตผุล และให้ข้อมลูท่ีถกูต้องแก่นกัเรียน

หรือไม ่
4. ประสบการณ์ท่ีได้รับส่ือท่ีจะใช้นัน้ช่วยเพิ่มพนูประสบการณ์แก่นกัเรียนหรือไม ่
5. เหมาะสมกบัวยั ระดบัชัน้ จํานวนผู้ เรียน ความสามารถ 
6. เหมาะสมกบัทศันคตแิละทกัษะของครูผู้สอนหรือไม ่
7. ใช้การได้ดี ในแง่ก่อให้เกิดประสทิธิภาพในการเรียนรู้ได้ดีหรือไม ่
8. คุ้มกบัราคา และการลงทนุในการผลติและการนําไปใช้ 
9. ส่ือนัน้ช่วยให้นกัเรียนร่วมกิจกรรมตามท่ีต้องการหรือไม ่
10. ระยะเวลาในการเสนอสื่อการสอนนัน้เหมาะสมหรือไม ่
11. ส่ือนัน้ช่วยเสนอแนะกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีนกัเรียนอาจปฏิบตัเิพิ่มเตมิได้หรือไม ่
12. มีสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ส่ือนัน้แคไ่หน อาทิ เช่น สถานท่ี แสงสว่างสิ่งอํานวยความ

สะดวกอ่ืนๆ เป็นต้น 
 
7. การใช้ส่ือการเรียนการสอน 
จริยา เหนียนเฉลย (2535 : 8-9) ได้กลา่วถึงการใช้ส่ือการเรียนการสอนให้มีประสทิธิภาพนัน้ผู้สอน

ควรมีการวางแผนการใช้ตามลําดบัขัน้ดงันี ้ 
การเตรียมการก่อนการใช้ส่ือการสอน เม่ือครูได้วางแผนว่าจะใช้ส่ือการสอนประกอบการสอน 

ครูผู้สอนควรพิจารณาเตรียมการตา่งๆ ตามลําดบัดงันี ้
1. การเตรียมตวัผู้สอน 

1.1 พิจารณาคณุคา่และวตัถปุระสงค์ของบทเรียนท่ีจะสอน 
1.2 พิจารณาถึงสิง่ท่ีจะเป็นปัญหาในการสอน 
1.3 พิจารณาความต้องการและความสนใจของผู้สอน 
1.4 เลือกหาหรือทําส่ือการสอน ซึง่จะทําการแก้ปัญหาการเรียนในชัน้ได้ 
1.5 พิจารณาถึงวิธีท่ีจะใช้ส่ือการสอนนัน้ให้เป็นผลดีท่ีสดุ 
1.6 ตระเตรียมและได้ทดลองเป็นอยา่งดีก่อนใช้ในห้องเรียน 
 

2. การเตรียมชัน้เรียน 
2.1 เตรียมเคร่ืองอํานวยความสะดวก ท่ีจะต้องใช้ร่วมกบัส่ือการสอนท่ีเลือกไว้เช่น สายไฟ  

หม้อแปลงไฟ แผงตดิภาพ โต๊ะสาธิต ฯลฯ 
2.2 เตรียมจดัท่ีนัง่ ท่ีตัง้อปุกรณ์ การระบายอากาศ จดัตัง้เคร่ืองมือ จดัการควบคมุเสียง  
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แสงสวา่ง ให้มีระดบัท่ีได้ยินและเห็นโดยทัว่กนั 
3. การเตรียมผู้ เรียน 

3.1 อธิบายให้ผู้ เรียนทราบลว่งหน้าจะใช้ส่ืออะไร สอนอะไร เพ่ืออะไร ท่ีไหนเม่ือไร 
3.2 อธิบายให้ผู้ เรียนทราบลว่งหน้าวา่จะต้องมีสว่นร่วมในระหวา่งการใช้อปุกรณ์อยา่งไร 

บ้าง เช่น คอยสงัเกตหรือฟังตรงท่ีสําคญั การหาคําตอบและคําศพัท์ใหม่ซึง่ครูบอกหรือเขียนให้ทราบ
ลว่งหน้า 

3.3 อธิบายให้ผู้ เรียนเข้าใจว่ากิจกรรมท่ีต้องปฏิบตัิหลงัจากใช้ส่ือการสอนประกอบการ
สอน 

แล้วจะมีอะไรบ้าง 

 
8.ประโยชน์ของส่ือการเรียนการสอน 

ประโยชน์ของส่ือการเรียนการสอน 
1. ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสทิธิภาพ ได้แก่ 

1.1 เรียนรู้ได้ดีขึน้จากประสบการณ์ท่ีมีความหมายในรูปแบบตา่งๆ 
1.2 เรียนรู้ได้อยา่งถกูต้อง 
1.3 เรียนรู้ได้งา่ยและเข้าใจได้ชดัเจน 
1.4 เรียนรู้ได้มากขึน้ 
1.5 เรียนรู้ได้ในเวลาท่ีจํากดั 

2. ช่วยให้สามารถเอาชนะข้อจํากดัตา่ง ๆ ในการเรียนรู้ ได้แก่ 
2.1 ทําสิง่นามธรรมให้เป็นรูปธรรมมากขึน้ 
2.2 ทําสิง่ซบัซ้อนให้ง่ายขึน้ 
2.3 ทําสิง่เคลือ่นไหวช้าให้เร็วขึน้ 
2.4 ทําสิง่เคลือ่นไหวเร็วให้ช้าลง 
2.5 ทําสิง่เลก็ให้ใหญ่ขึน้ 
2.6 ทําสิง่ใหญ่ให้เลก็ลง 
2.7 นําสิง่ท่ีอยูไ่กลมาศกึษาได้ 
2.8 นําสิง่ท่ีเกิดในอดีตมาศกึษาได้ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้ 
2.9 ช่วยให้จดจําได้นาน เกิดความประทบัใจและมัน่ใจในการเรียน 
2.10 ช่วยให้ผู้ เรียนได้คดิและแก้ปัญหา 
2.11 ช่วยแก้ปัญหาเร่ืองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 
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คุณค่าของส่ือการเรียนการสอนการเรียนการสอน 

1.ส่ือการเรียนการสอนสามารถเอาชนะข้อจํากดัเร่ืองความแตกตา่งกนัของประสบการณ์ดัง้เดมิ
ของผู้ เรียน คือเม่ือใช้ส่ือการเรียนการสอนแล้วจะช่วยให้เดก็ซึง่มีประสบการณ์เดมิตา่งกนัเข้าใจได้ใกล้เคียง
กนั 

2.ขจดัปัญหาเก่ียวกบัเร่ืองสถานท่ี ประสบการณ์ตรงบางอยา่ง หรือการเรียนรู้ 
3.ทําให้เดก็ได้รับประสบการณ์ตรงจากสิง่แวดล้อมและสงัคม 
4.ส่ือการเรียนการสอนทําให้เดก็มีความคดิรวบยอดเป็นอยา่งเดียวกนั 
5.ทําให้เดก็มีมโนภาพเร่ิมแรกอยา่งถกูต้องและสมบรูณ์ 
6.ทําให้เดก็มีความสนใจและต้องการเรียนในเร่ืองตา่ง ๆ มากขึน้ เชน่การอา่น ความคดิริเร่ิม 

สร้างสรรค์ ทศันคต ิการแก้ปัญหา ฯลฯ 
7.เป็นการสร้างแรงจงูใจและเร้าความสนใจ 
8.ช่วยให้ผู้ เรียนได้มีประสบการณ์จากรูปธรรมสูน่ามธรรม 

 
2. เอกสารที่เก่ียวข้องกับ บทเรียนออนไลน์ e-Learning 

2.1 ความหมายของบทเรียนออนไลน์ e-Learning 
Campbell (1999) ได้ให้ความหมายบทเรียนออนไลน์ (Online) e-Learning (อีเลิร์นน่ิง) คือ การ

ใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่ในเครือข่าย   อินเทอร์เน็ต (Internet) สร้างการศกึษาท่ีมีปฏิสมัพนัธ์ และการศกึษาท่ีมี
คณุภาพสงู ท่ีผู้คนทัว่โลกมีความสะดวก และสามารถเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว ไม่จํากดัสถานท่ีและเวลา เป็น
การเปิดประตกูารศกึษาตลอดชีวิตให้กบัประชากร" 

Krutus (2000) ได้ให้คํานิยามไว้ว่าบทเรียนออนไลน์ (Online) อีเลิร์นนิง (e-Learning) หมายถึง 
รูปแบบของเนือ้หาสาระท่ีสร้างเป็นบทเรียนออนไลน์สําเร็จรูป ท่ีอาจใช้ซีดีรอม (CD-ROM) เป็นส่ือกลางใน
การส่งผ่าน หรือใช้การส่งผ่านอินเทอร์เน็ต (Internet) หรือเครือข่ายภายใน ทัง้นีอ้าจจะอยู่ในรูปแบบ
คอมพิวเตอร์ช่วยการฝึกอบรม (Computer Based Training: CBT) และการใช้เว็บเพ่ือการฝึกอบรม (Web 
Based Training: WBT) หรือการเรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) ผา่นดาวเทียม 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ได้ให้คําจํากดัความไว้ 2 ความหมาย คือบทเรียนออนไลน์ 
(Online) อีเลร์ินนิง (e-Learning) 

ความหมายแรกบทเรียนออนไลน์ (Online) อีเลร์ินนิง (e-Learning) หมายถึง การเรียนเนือ้หา หรือ
สารสนเทศสําหรับการสอน หรือการอบรม ซึง่ใช้การนําเสนอด้วยตวัอกัษร (Text) ภาพน่ิง (Image) 
ผสมผสานกบัการใช้ภาพเคลื่อนไหว (Animation) วีดิทศัน์ และเสียง (Sound) โดยอาศยัเทคนโลยีของเว็บ 
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(Web Technology) ในการถ่ายทอดเนือ้หา รวมทัง้ใช้เทคโนโลยีการจดัการคอร์ส (Course Management 
System) ในการบริหารจดัการงานสอนตา่งๆ 

ความหมายท่ีสองบทเรียนออนไลน์ (Online) อีเลร์ินน่ิง (e-Learning) คือ การเรียนในลกัษณะใดก็ 
ได้ ซึ่งใช้การถ่ายทอดเนือ้หาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ (Computer) 
เครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) อินเตอร์เน็ต (Internet) เอ็กซทราเน็ต (Extranet) หรือสญัญาณโทรทศัน์ 
สญัญาณดาวเทียม   
 นอกจากนีย้งัให้ความหมายของ E-Learning ซึง่เป็น 2 ลกัษณะ ด้วยกนั คือ 

1. ความหมายโดยทัว่ไป 
 หมายถึง การเรียนในลกัษณะใดก็ได้ ซึง่ใช้การถ่ายทอดเนือ้หาผ่านทางอปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่

ว่าจะเป็น คอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต หรือ ทางสญัญาณโทรทศัน์ หรือ
สญัญาณดาวเทียม (Satellite) ก็ได้ ซึง่เนือ้หาสารสนเทศ อาจอยู่ในรูปแบบการเรียนท่ีเราคุ้นเคยกนัมา
พอสมควร เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction) การสอนบนเว็บ (Web Based 
Instruction) การเรียนออนไลน์ (On-line Learning) การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม หรืออาจอยู่ใน
ลกัษณะท่ียงัไม่ค่อยเป็นท่ีแพร่หลายนกั เช่น การเรียนจาก วีดิทศัน์ตามอธัยาศยั (Video On-Damand) 
เป็นต้น 

2.ความหมายเฉพาะเจาะจง 
หมายถึง การเรียนเนือ้หาหรือสารสนเทศสําหรับการสอนหรือการอบรม ซึง่ใช้นําเสนอด้วยตวัอกัษร 

ภาพน่ิง ผสมผสานกับการใช้ภาพเคลื่อนไหววีดิทัศน์และเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยีของเว็บ (Web 
Technology) ในการถ่ายทอดเนือ้หา รวมทัง้การใช้เทคโนโลยีระบบการจัดการคอร์ส (Course 
Management System) ในการบริหารจดัการงานสอนด้านตา่ง ๆ เช่น การจดัให้มีเคร่ืองมือการส่ือสารตา่ง 
ๆ เช่น e-mail, webboard สําหรับตัง้คําถาม หรือแลกเปล่ียนแนวคิดระหว่างผู้ เรียนด้วยกนั หรือกบั
วิทยากร การจดัให้มีแบบทดสอบ หลงัจากเรียนจบ เพ่ือวดัผลการเรียน รวมทัง้การจดัให้มีระบบบนัทึก 
ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการเรียน โดยผู้ เรียนท่ีเรียนจาก E-Learning นี ้สว่นใหญ่แล้วจะศกึษา
เนือ้หาในลกัษณะออนไลน์ ซึง่หมายถึงจากเคร่ืองท่ีมีการเช่ือมตอ่กบัระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์        

สรุสทิธ์ิ วรรณไกรโรจน์ (2550) ได้ให้คําจํากดัความของ บทเรียนออนไลน์ (Online) e-Learning (อี
เลิร์นนิง) คือ การเรียนรู้แบบออนไลน์ หรือ e-learning (อีเลิร์นน่ิง) การศกึษา เรียนรู้ผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต(Internet) หรืออินทราเน็ต(Intranet) เป็นการเรียนรู้ด้วยตวัเอง ผู้ เรียนจะได้เรียน
ตามความสามารถและความสนใจของตน โดยเนือ้หาของบทเรียนซึง่ประกอบด้วย ข้อความ  รูปภาพ เสียง 
วิดีโอและมลัตมีิเดียอ่ืนๆ จะถกูสง่ไปยงัผู้ เรียนผา่น Web Browser โดยผู้ เรียน ผู้สอน และเพ่ือนร่วมชัน้เรียน
ทกุคน สามารถติดตอ่ ปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกนัได้เช่นเดียวกบัการเรียนในชัน้เรียนปกต ิ
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โดยอาศยัเคร่ืองมือการติดตอ่ ส่ือสารท่ีทนัสมยั เช่น e-mail, webboard, chat) จึงเป็นการเรียนสําหรับทกุ
คน, เรียนได้ทกุเวลา และทกุสถานท่ี (Learn for all : anyone, anywhere and anytime) 

บญุเลิศ อรุณพิบลูย์ ได้ให้ความหมายบทเรียนออนไลน์ (Online) อีเลิร์นนิง (e-Learning) คือ การ
ใช้ทรัพยากรตา่งๆ ในระบบอินเตอรเน็ต (Internet) มาออกแบบและจดัระบบเพ่ือสรางระบบการเรียนการ
สอน โดยการสนบัสนุนและสงเสริมใหเกิดการเรียนรู้อยางมีความหมายตรงกบัความตองการของผู้สอน 
และผู้ เรียน เช่ือมโยงระบบเป็นเครือขายท่ีสามารถเรียนรู้ไดทุกท่ี ทุกเวลา และทุกคน สามารถประเมิน 
ตดิตามพฤตกิรรมผู้ เรียนได้ เสมือนการเรียนในห้องเรียนจริง โดยสามารถพิจารณาไดจากคณุลกัษณะ ดงันี ้ 

- เว็บไซตท่ีเก่ียวของกบัการศกึษา เก่ียวข้องกบัเนือ้หารายวิชาใด วิชาหนึ่งเป็นอย่างน้อย หรือ
การศกึษาตามอธัยาศยั 

- ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง จากทกุท่ีทกุเวลาโดยอิสระ 
- ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียน การบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้แต่ละเนือ้หา ไม่จําเป็นต้อง

เหมือนกนั หรือพร้อมกบัผู้ เรียนรายอ่ืน 
- มีระบบปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียน และสามารถเรียนรู้ร่วมกนัได้ 
- มีเคร่ืองมือท่ีวดัผลการเรียนได้  
- มีการออกแบบการเรียนการสอนอยา่งมีระบบ  
-  ผู้สอนมีสภาพเป็นผู้ช่วยเหลือผู้ เรียนในการค้นหา การประเมิน การใช้ประโยชน์จากเนือ้หา 

จากส่ือรูปแบบตา่งๆ ท่ีมีให้บริการ  
- มีระบบบริหารจดัการการเรียนรู้ (Learning Management System/LMS)  
- มีระบบบริหารจดัการเนือ้หา/หลกัสตูร (Content Management System/CMS) 
 
สรุปได้ว่า ความหมายของ E-Learning คือ รูปแบบของการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยอาศยัเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ หรือส่ืออิเลคทรอนิกส์ในการถ่ายทอดเร่ืองราว และเนือ้หา โดยมีส่ือในการนําเสนอบทเรียนได้
ตัง้แต่ 1 ส่ือขึน้ไป และการเรียนการสอนนัน้สามารถท่ีจะอยู่ในรูปของการสอนทางเดียว หรือการสอน
แบบปฎิสมัพนัธ์ก็ได้ 

 
2.2 องค์ประกอบของ e-Learning  
1. ระบบจัดการการศกึษา (Management Education System)  
ไมว่า่ระบบใดในโลกก็ต้องมีการจดัการ เพ่ือทําหน้าท่ีควบคมุ และประสานงาน ให้ระบบดําเนินไป

อยา่งถกูต้อง องค์ประกอบนีสํ้าคญัท่ีสดุ เพราะทําหน้าท่ีในการวางแผน กําหนดหลกัสตูร ตารางเวลา แผน
ด้านบคุลากร แผนงานบริการ แผนด้านงบประมาณ แผนอปุกรณ์เครือขา่ย แผนประเมินผลการดําเนินงาน 
และทําให้แผนทัง้หมด ดําเนินไปอยา่งถกูต้อง รวมถึงการประเมิน และตรวจสอบ กระบวนการตา่ง ๆ ใน
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ระบบ และนําหาแนวทางแก้ไข เพ่ือให้ระบบดําเนินตอ่ไปด้วยดี และไมห่ยดุชะงกั  
   

2. เนือ้หารายวิชา เป็นบท และเป็นขัน้ตอน (Contents)  
หน้าท่ีของผู้ เช่ียวชาญ ท่ีได้รับมอบหมายให้เป็นผู้สอนคือ การเขียนคําอธิบายรายวิชา วางแผนการ

สอน ให้เหมาะสมกบัเวลา ตรงกบัความต้องการของสงัคม สร้างส่ือการสอนท่ีเหมาะสม แยกบทเรียนเป็น
บท มีการมอบหมายงานเม่ือจบบทเรียน และทําสรุปเนือ้หาไว้ตอนท้ายของแตล่ะบท พร้อมแนะนําแหล่ง
อ้างอิงเพิ่มเตมิให้ไปศกึษาค้นคว้า  

 
3. สามารถส่ือสารระหว่างผู้เรียน และผู้สอน หรือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน (Communication)  

ทกุคนในชัน้เรียนสามารถติดตอ่ส่ือสารกนั เพ่ือหาข้อมลู ช่วยเหลือ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น หรือตอบข้อ
ซกัถาม เพ่ือให้การศกึษาได้ประสิทธิผลสงูสดุ ส่ือท่ีใช้อาจเป็น E-mail, โทรศพัท์, Chat board, WWW 
board หรือ ICQ เป็นต้น ผู้สอนสามารถตรวจงานของผู้ เรียน พร้อมแสดงความคิดเห็นตอ่งานของผู้ เรียน 
อย่างสม่ําเสมอ และเปิดเผยผลการตรวจงาน เพ่ือให้ทกุคนทราบว่า งานแต่ละแบบมีจดุบกพร่องอย่างไร 
เม่ือแตล่ะคนทราบจดุบกพร่องของตน จะสามารถกลบัไปปรับปรุงตวั หรืออา่นเร่ืองใดเพิ่มเตมิเป็นพิเศษได้  

 
4. วัดผลการเรียน (Evaluation)  
งานท่ีมอบหมาย หรือแบบฝึกหดัท้ายบท จะทําให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์ และเข้าใจเนือ้หาวิชามาก

ขึน้ จนสามารถนําไปประยกุต์ แก้ปัญหาในอนาคตได้ แต่การจะผ่านวิชาใดไป จะต้องมีเกณฑ์มาตรฐาน 
เพ่ือวดัผลการเรียน ซึง่เป็นการรับรองว่าผู้ เรียนผ่านเกณฑ์ จากสถาบนัใด ถ้าไม่มีการสอบก็บอกไม่ได้ว่า
ผ่านหรือไม่ เพียงแตเ่ข้าเรียนอย่างเดียว จะไม่ได้รับความเช่ือถือมากพอ เพราะเรียนอย่างเดียว ผู้สอนอาจ
สอนดี สอนเก่ง ส่ือการสอนยอดเย่ียม แตผู่้ เรียนนัง่หลบั หรือโดดเรียน ก็ไม่สามารถนําการรับรองว่าเข้า
เรียนนัน้ ได้มาตรฐาน เพราะผ่านการอบรม มิใช่ผ่านเกณฑ์มาตรฐานจากการสอบ ดงันัน้การวดัผลการ
เรียน จึงเป็นการสร้างมาตรฐาน ท่ีจะนําผลการสอบไปใช้งานได้ ดงันัน้ E-learning ท่ีดีควรมีการสอบ ว่า
ผา่นเกณฑ์มาตรฐานหรือไม ่

 
2.3 ระดบัการถ่ายทอดเนือ้หา ของ e-Learning 
การถ่ายทอดเนือ้หา ของ e-Learning สามารถแบง่ได้คร่าวๆ เป็น 3 ระดบั ด้วยกนั คือ  
1. ระดบัเน้นข้อความออนไลน์ (Text Online) หมายถึง เนือ้หาของ e-Learning ในระดบันีจ้ะอยู่ใน

รูปของข้อความเป็นหลกั e-Learning ในลกัษณะนีจ้ะเหมือนกบัการสอนบนเว็บ (WBI) ซึง่เน้นเนือ้หาท่ีเป็น
ข้อความ ตวัอกัษรเป็นหลกั ซึ่งมีข้อดี ก็คือ การประหยดัเวลาและค่าใช้จ่ายในการผลิตเนือ้หาและการ
บริหารจดัการคอร์ส  
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           2. ระดบั Low Cost Interactive Online Course หมายถึง เนือ้หาของ e-Learning ในระดบันีจ้ะอยู่
ในรูปของตวัอกัษร ภาพ เสียงและวิดีทศัน์ ท่ีผลิตขึน้มาอย่างง่ายๆ ประกอบการเรียนการสอน e-Learning 
ในระดบันีจ้ะต้องมีการพฒันา CMS ท่ีดี เพ่ือช่วยผู้ ใช้ในการปรับเนือ้หาให้ทนัสมยัได้อย่างสะดวก  
           3. ระดบั High Quality Online Course หมายถึง เนือ้หาของ e-Learning ในระดบันีจ้ะอยู่ในรูป
ของมลัตมีิเดียท่ีมีลกัษณะมืออาชีพ กลา่วคือ การผลติต้องใช้ทีมงานในการผลติท่ีประกอบด้วย ผู้ เช่ียวชาญ
เนือ้หา ผู้ เช่ียวชาญการออกแบบการสอน (instructional designers) และ ผู้ เช่ียวชาญการผลิตมลัติมีเดีย 
(multimedia experts) ซึ่งหมายถึง โปรแกรมเมอร์ (programmers) นกัออกแบบกราฟิค (graphic 
designers)และ/หรือผู้ เช่ียวชาญในการผลิตแอนิเมชัน่ (animation experts) เป็นต้น e-Learning ใน
ลกัษณะ 
นีจ้ะต้องมีการใช้เคร่ืองมือ (Tools) เพิ่มเตมิในการผลติและเรียกดเูนือ้หาด้วย  
 

2.4 ระดบัการนํา e-Learning ไปใช้ 
การนํา e-Learning ไปใช้ประกอบกบัการเรียนการสอน สามารถทําได้ 3 ระดบั ดงันี ้

           1. ส่ือเสริม (Supplementary) หมายถึงการนํา e-Learning ไปใช้ในลกัษณะส่ือเสริม กลา่วคือ 
นอกจากเนือ้หาท่ีปรากฏในลกัษณะ e-Learning แล้ว ผู้ เรียนยงัสามารถศกึษาเนือ้หาเดียวกนันีใ้นลกัษณะ
อ่ืนๆ เช่น จากเอกสาร(ชีท้) ประกอบการสอน จากวิดีทศัน์ (Videotape) ฯลฯ การใช้ e-Learning ใน
ลกัษณะนีเ้ท่ากบัวา่ผู้สอนเพียงต้องการ จดัหาทางเลือกใหมอี่กทางหนึง่สําหรับผู้ เรียนในการเข้าถึงเนือ้หา 
เพ่ือให้ประสบการณ์พิเศษเพิ่มเตมิแก่ผู้ เรียนเท่านัน้ 
           2. ส่ือเตมิ (Complementary) หมายถึงการนํา e-Learning ไปใช้ในลกัษณะเพิ่มเติมจากวิธีการ
สอนในลกัษณะอ่ืนๆ เช่น นอกจากการบรรยายในห้องเรียนแล้ว ผู้สอนยงัออกแบบเนือ้หาให้ผู้ เรียนเข้าไป
ศกึษาเนือ้หาเพิ่มเติมจาก e-Learning ในความคิดของผู้ เขียนแล้ว ในประเทศไทย หากสถาบนัใด ต้องการ
ท่ีจะลงทนุในการนํา e-Learning ไปใช้กบัการเรียน การสอนตามปรกติ (ท่ีไม่ใช่ทางไกล) แล้ว อย่างน้อย
ควรตัง้วตัถปุระสงค์ในลกัษณะของส่ือเติม (Complementary) มากกว่าแค่เป็นส่ือเสริม(Supplementary) 
เช่น ผู้สอนจะต้องให้ผู้ เรียนศกึษาเนือ้หาจาก e-Learning เพ่ือวตัถปุระสงค์ ใดวตัถปุระสงค์หนึ่ง เป็นต้น 
ทัง้นีเ้พ่ือให้เหมาะสมกบัลกัษณะของผู้ เรียนในบ้านเราซึง่ยงัต้องการคําแนะนําจากครู ผู้สอนรวมทัง้การท่ี 
ผู้ เรียนสว่นใหญ่ยงัขาดการปลกูฝังให้มีความใฝ่รู้โดยธรรมชาต ิ 
          3. ส่ือหลัก (Comprehensive Replacement) หมายถึงการนํา e-Learning ไปใช้ในลกัษณะ
แทนท่ี การบรรยายในห้องเรียน ผู้ เรียนจะต้องศกึษาเนือ้หาทัง้หมดออนไลน์ ในปัจจบุนั e-Learning สว่น
ใหญ่ในต่างประเทศ จะได้รับการพฒันาขึน้เพ่ือวตัถปุระสงค์ในการใช้เป็นส่ือหลกัสําหรับแทนครู ในการ
สอนทางไกล ด้วยแนวคดิท่ีวา่ มลัตมีิเดีย ท่ีนําเสนอทาง e-Learning สามารถช่วยในการถ่ายทอดเนือ้หาได้ 
ใกล้เคียงกบัการสอนจริงของครูผู้สอนโดยสมบรูณ์ได้  
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องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
 พิชยั ทองดีเลิศ (2547) กลา่วไว้ว่า ในการจดัการเรียนการสอนด้วยบทเรียนผ่านเว็บนัน้ โดยทัว่ไป
มีองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกนั 3 ประการ คือ 
 1. องค์ประกอบด้านการนําเสนอกิจกรรมการเรียนการสอน ได้แก่ เว็บเพ็จหน้าต่าง ๆ ท่ีผู้สอนใช้
การนําเสนอกิจกรรมการเรียนการสอน ไมว่า่จะเป็นการนําเสนอเนือ้หา การทําแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมเสริม 
รวมทัง้การประเมินผู้ เรียน ซึ่งจดัได้ว่าเป็นองค์ประกอบหลกัสําหรับบทเรียนบนเครือข่าย เว็บเพ็จเหล่านี ้
ประกอบด้วย หน้าแรกหรือโฮมเพจ หน้าแนะนําบทเรียน หรือรายวิชา หน้าแนะนําผู้ สอน ผู้ เรียน หน้า
นําเสนอเนือ้หา หน้าแบบฝึกหดั หน้ากิจกรรมกลุม่ หน้าสรุป หน้าการทดสอบ หน้าความรู้เพิ่มเติม และอ่ืน 
ๆ เป็นต้น 
 2. องค์ประกอบด้านการตดิตอ่ส่ือสาร เป็นองค์ประกอบสําคญัท่ีทําให้บทเรียนบนเครือข่ายมีความ
แตกต่างจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยทั่วไป เน่ืองจากช่วยให้ผู้ สอนและผู้ เรียนสามารถ
ติดต่อส่ือสารระหว่างกนัได้ ทัง้ในรูปของการสัง่งาน การอภิปรายกลุ่ม หรือการให้เสนอแนะนํารายบุคคล
โดยผ่านเคร่ืองมือต่าง ๆ ของระบบเครือข่าย ได้แก่ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) กระดานสนทนา 
(Web board) โปรแกรมสนทนา (Chat) หรือหากมีความพร้อมในเร่ืองอปุกรณ์ก็อาจถึงขัน้จดัให้มีการ
ถ่ายทอดสญัญาณภาพและเสียงสด (Live Broadcast) บนระบบเครือขา่ยก็ได้ เป็นต้น 
 3. องค์ประกอบด้านการบริหารจดัการ ในการจดัการเรียนการสอนบนเว็บอยา่งเตม็รูปแบบ จําเป็น
จะต้องมีระบบท่ีใช้สําหรับบริหารจดัการรายวิชา (Course Management System) เข้ามาเก่ียวข้อง ซึง่ทํา
หน้าท่ีเป็นเคร่ืองมือท่ีอํานวยความสะดวกแก่ผู้ ใช้ในการจดัการเรียนการสอนบนเครือข่าย ทัง้ในกลุ่มของ
ผู้สอน ผู้ เรียน และผู้บริหารระบบเครือข่าย ในด้านต่าง ๆ เช่น การลงทะเบียนเรียน ระบบเข้าออกชัน้เรียน 
ฐานข้อมลูผู้ เรียน การเตรียมเนือ้หาบทเรียน การเก็บผลคะแนน สถิติการเข้าเรียนและพฤติกรรมผู้ เข้าเรียน 
รวมทัง้ระบบการสืบค้น เป็นต้น 
 
บริการต่างๆ บนอนิเตอร์เน็ต 
       เสาวคนธ์ คงสขุ (เสาวคนธ์ คงสขุ, 2544 อ้างถึงใน พงษ์ศกัดิ์ สิงห์ปัญญาโชค, 2546 : 18-22) ได้
กลา่วถึงประโยชน์จากการบริการอินเตอร์เน็ทวา่เป็นเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ท่ีครอบคลมุและเป็นแหลง่ข้อมลู
ข่าวสารขนาดใหญ่ท่ีผู้ ใช้อินเตอร์เน็ทสามารถหาข้อมลูเพ่ือนําไปใช้ประโยชน์ต่อไปได้ และได้ยกตวัอย่าง
การใช้งานอินเตอร์เน็ทด้านตา่งๆ ดงันี ้

1. การค้นหาข้อมลูบนเว็บไซด์ ผู้ ใช้อินเตอร์เน็ทสามารถค้นหาสิ่งท่ีตนเองสนใจได้ใน World Wide 
Web ซึง่เป็นการเก็บรวบรวบข้อมลูในลกัษณะของมลัตมีิเดียท่ีรวบกนัอยูเ่ป็นกลุม่และเช่ือมโยงถึงกนัได้ 
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2. การโฆษณาประชาสมัพนัธ์ โดยองค์กรและหน่วยงานต่างๆ มกัจะมีเว็บไซด์บนอินเตอร์เน็ทเป็น
ของตนเองเพ่ือให้ข้อมลูและเป็นการประชาสมัพนัธ์หน่วยงานให้บคุคลภายนอกได้รับทราบและเป็นแหล่ง
ค้นคว้าเพ่ือนําไปใช้ประโยชน์ตอ่ไป 

3. การอ่านข่าว ผู้ ใช้อินเตอร์เน็ทสามารถอ่านข่าวต่างๆ ทัง้ในและต่างประเทศได้จากอินเตอร์เน็ท
โดยมีผู้ ให้บริการข่าว เช่น CNN, New York Times, The Wall Journal เป็นต้น การอ่านหนงัสือ วารสาร
และนิตยสาร บนอินเตอร์เน็ทนัน้มีผู้ ให้บริการส่ือสิ่งพิมพ์เป็นจํานวนมากท่ีได้จดัทําหนงัสือ นิตยสารและ
วารสารทัง้ไทยและตา่งประเทศในรูปแบบอิเลก็ทรอนิสก์ไว้บริการให้แก่ผู้ใช้อินเตอร์เน็ท 

4. การส่งการด์อวยพร ซึ่งผู้ ใช้บริการสามารถส่งได้ในโอกาสต่างๆ โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย และยงัถือ
เป็นความสะดวกรวดเร็วอีกด้วย 

5. การค้นหาข้อมลูจากห้องสมดุ ถือเป็นอีกบริการหนึ่งท่ีอยู่บนอินเตอร์เน็ทท่ีทําให้ผู้ ใช้ได้หาข้อมลู
อยา่งรวดเร็วและประหยดัคา่ใช้จ่าย โดยไมต้่องเสียเวลาในการเดนิทางเพ่ือไปท่ีห้องสมดุนัน้โดยตรง 

6. การดาวน์โหลดซอฟแวร์ บริษัทผู้ ผลิตซอฟแวร์หลายๆ แห่ง นิยมให้ข้อมูลและให้ดาวน์โหลด
โปรแกรมตา่งๆ ไปทําการทดลองใช้ได้ โดยอาจจะเป็นการให้ฟรีหรือมีระยะเวลาในการทดลองใช้ 

7. การซือ้สินค้าและบริการ บนโลกของอินเตอร์เน็ทมีบริการซือ้ขายสินค้าต่างๆ โดยผู้ซือ้สามารถ
เลือกชมสินค้าและรายละเอียดต่างๆ การสัง่ซือ้และชําระเงินก็สามารถกระทําผ่านอินเตอร์เน็ทได้ ซึ่งการ
ให้บริการประเภทนีเ้ป็นท่ีนิยมมากในตา่งประเทศและกําลงัจะเร่ิมแพร่หลายมากขึน้ในประเทศไทย 

8. การดหูนงัฟังเพลง ผู้ ใช้สามารถดโูทรทศัน์ ฟังวิทย ุหรือดรูายการถ่ายทอดสดต่างๆ ของไทยและ
ตา่งประเทศได้โดยผา่นระบบอินเตอร์เน็ทท่ีมีคณุภาพอยูใ่นเกณฑ์ท่ีรับได้ 

9. การแลกเปล่ียนข้อมลูข่าวสาร หมายถึงการรับและส่งจดหมายอิเล็กทรอนิสก์ ให้กบัผู้ ใช้คนอ่ืนๆ 
ในระยะเวลาอันรวดเร็วโดยมีค่าใช้จ่ายท่ีต่ํามาก ซึ่งรวมถึงการส่งข้อมูลประเภทอ่ืนๆ เช่น รูปภาพ 
แฟ้มข้อมลู ได้อีกด้วย 

10. การเล่นเกม การเล่นนีเ้พ่ือความบนัเทิงและฝึกทักษะทางสมอง ซึ่งเกมก็มีอยู่หลายประเภท
ด้วยกนั ไมว่า่จะเป็นเกมเพ่ือการศกึษา เกมแนวไขปริศนาหรือเกมยทุธศาสตร์ตา่งๆ 

11. การสนทนาออนไลน์ ถือเป็นสิ่งท่ีได้รับความนิยมเน่ืองจากผู้ ใช้สามารถพูดคยุโต้ตอบกับผู้ ใช้
อินเตอร์เน็ทรายอ่ืนๆ ได้ทนัทีโดยผา่นแป้นพิมพ์ท่ีจะปรากฎข้อความบนหน้าจอของคูส่นทนา 

12. การเรียนทางไกลบนอินเตอร์เน็ท มหาวิทยาลยัในต่างประเทศเร่ิมมีการใช้การเรียนการสอน
ทางไกลผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ท ทัง้ในระดบัปริญญาตรี โท และเอก โดยท่ีผู้ เรียนไม่ต้องเข้าเรียนในชัน้
เรียนแตจ่ะต้องเข้าสูอิ่นเตอร์เน็ทตามตารางเวลาท่ีได้จดัไว้ 

13. การหางานทําบนอินเตอร์เน็ท เว็บไซด์หลายๆ เว็บไซด์ได้เปิดให้บริการในการจัดหางานผ่าน
ระบบอินเตอร์เน็ท ซึง่ผู้ใช้สามารถค้นหางานของบริษัทตา่งๆ ได้อยา่งรวดเร็วและหลากหลาย 
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3. ความหมายของการแสดง 

ความหมายของศิลปะการแสดง  

ศลิปะการแสดง เป็นคําท่ีใช้เทียบคําภาษาองักฤษว่า Performance Arts หมายถึง ศิลปะท่ีเก่ียวข้อง
กับการแสดง ซึ่งเป็นได้ทัง้แบบดัง้เดิมหรือประยุกต์ ได้แก่ การละคร การดนตรี และการแสดงพืน้บ้าน 
ศิลปะการแสดง  คือ  การแสดงออกซึ่ งอารมณ์  ความ รู้สึกและเ ร่ืองราวต่างๆ  ประกอบด้วย
ดนตรี นาฏศลิป์ และการแสดงประเภทตา่งๆ 

นอกจากนี  ้ยังมีผู้ ให้คําจํากัดความของคําว่าศิลปะการแสดงอีกหลายรูปแบบ อาทิ อริสโตเติล 
(Aristotle) นกัปราชญ์ชาวกรีก ให้คํานิยามคําวา่ "ศลิปะการแสดง คือ การเลียนแบบธรรมชาต ิ

ลีโอ ตอลสตอย ให้คําจํากัดความว่า เป็นการสื่อสารอย่างหนึ่งระหว่างมนุษย์ ด้วยการใช้คําพูด
ถ่ายทอดความคดิ และศลิปะของการแสดงออกทางอารมณ์ความรู้สกึ 

ดับเบิลยู.เอช. ปาร์กเกอร์ (W.H.Parker) กล่าวไว้ว่า ศิลปะการแสดง คือ การแสดงออกถึง
จินตนาการ ความปรารถนาในจิตใจของมนษุยชาต ิ

รองศาสตราจารย์ สดใส พนัธุมโกมล ผู้ ก่อตัง้ภาควิชาศลิปการละคร คณะอกัษรศาสตร์ จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั ระบวุา่ ศลิปะการแสดง คือ ศลิปะท่ีเกิดขึน้จากการนําภาพจากประสบการณ์และจินตนาการ
ของมนุษย์มาผูกเป็นเร่ือง และจัดเสนอในรูปแบบของการแสดง โดยมีผู้ แสดงเป็นผู้ ส่ือความหมายและ
เร่ืองราวตอ่ผู้ชม 

ศิลปะการแสดงจึงเปรียบเสมือนเป็นเคร่ืองมือท่ีมนุษย์เราใช้เป็นตวักลางในการเช่ือมโยงอารมณ์ 
ความรู้สึก ความคิดของตน เพ่ือถ่ายทอดให้บุคคลอ่ืนได้เข้าใจรับรู้ถึงสิ่งท่ีตนต้องการจะแสดงออก การ
แสดงถือเป็นศิลปะของการส่ือสารท่ีปรากฏภาพเป็นรูปธรรม ซึง่ผู้ชมรับรู้และเข้าใจได้ง่ายโดยไม่ยุ่งยากใน
การตีความ สว่นอารมณ์ความรู้สกึแม้จะอยูใ่นรูปลกัษณะท่ีเป็นนามธรรมก็จริง แตผู่้ชมทัว่ๆ ไปส่ือสมัผสัได้
โดยตรงจากผู้แสดง 

วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี อธิบายความหมายของคําว่า การแสดงไว้ดงันี ้“การแสดงหมายถึง การ
ทํางานของนกัแสดง หรือ บคุคลทีป่รากฏอยู่ในโรงละคร ในโทรทศัน์ ภาพยนตร์ หรือสือ่ทีเ่ล่าเร่ืองราวต่างๆ 
นกัแสดงเป็นผูที้เ่ล่าเร่ืองราวโดยการแสดงบคุลิกเป็นตวัละคร และบางครัง้ อาจพดู หรือ ร้องเพลงตามบทที่
เขียนข้ึนหรือทีอ่ยู่ในบทละคร” (Acting is the work of an actor or actress, which is a person in 
theatre, television, film, or any other storytelling medium who tells the story by portraying a 
character and, usually, speaking or singing the written text or play.) (ข้อมลู : ออนไลน์)  
(http://en.wikipedia.org/wiki/Acting) 
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สําหรับความหมายของศิลปะการแสดง อริสโตเติล (Aristotle) นกัปราชญ์ชาวกรีกให้ความหมายไว้
ว่า  "ศิลปะการแสดง  คือ  การเลียนแบบธรรมชาติ "  และ  ลี โอ  ตอลสตอย  ให้ความหมายไว้ว่า 
"ศิลปะการแสดง เป็นการส่ือสารอย่างหนึ่งระหว่างมนุษย์ ด้วยการใช้คําพดูถ่ายทอดความคิด และศิลปะ
ของการแสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึก (ประเสริฐ ศิลวฒันา, 2525, น.2) ธรรมชาติถือเป็นสิ่งท่ีมี
ความสําคญัยิ่งใหญ่ เป็นปัจจัยหลักท่ีก่อให้เกิดแรงบนัดาลใจต่อศิลปินนักแสดงในการสร้างสรรค์งาน 
ธรรมชาตจิงึเปรียบเหมือนแหลง่วิทยาการท่ีเป็นแมแ่บบสําคญัตอ่มวลมนษุยชาต ิท่ีเราต้องเรียนรู้เข้าใจเพ่ือ
การดํารงชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพ ธรรมชาติจึงเปรียบเหมือนแกนหลกัท่ีเป็นหวัใจสําคญั ซึง่สง่ผลโดยตรง
ตอ่งานศิลปะและการแสดง ดงันัน้จึงสามารถกล่าวได้ว่า ศิลปะคือสิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้โดยอาศยัธรรมชาติ
เป็นแมแ่บบ หรือเป็นโครงสร้างท่ีทําหน้าท่ีเป็นตวัชีนํ้าผู้แสดงได้พบความประทบัใจจากการสงัเกต ในความ
ลกึลบัท่ีแฝงเร้นอยูใ่นธรรมชาต ิไมว่า่จะเป็นรูปลกัษณะ สีสนั ความงดงาม เรามองเห็นถึงความผนัแปรของ
สรรพสิ่งท่ีมีขึน้มีลง มีเกิด มีแก่ มีตาย ก่อให้เกิดอารมณ์ความรู้สกึ ความประทบัใจ เสียใจ เปล่ียนแปลงไป
กบัฤดกูาล  อนัเป็นแรงผลกัดนัให้เราเกิดความคิดฝันจินตนาการ รู้เจ็บ รู้ปวด รู้ร้อน รู้หนาว ตลอดจนเกิด
ความต้องการอนัเป็นกิเลสตณัหา เป็นความต้องการส่วนตนท่ีจะครอบครองเป็นเจ้าของ รวมไปถึงความ
ต้องการท่ีจะแสดงออกในรูปแบบต่างๆ เพ่ือท่ีจะถ่ายทอดความประทบัใจ ความเจ็บปวดและความทรงจํา
ด้วยการสื่อสารในลกัษณะตา่งๆ รวมทัง้การบนัทกึและการแสดงออกโดยการเลียนแบบธรรมชาต ิ 

สารานกุรม โนว์เลจรัชอธิบายความหมายเก่ียวกบัคําว่าการแสดงไว้เพิ่มเติมว่า คําว่าการแสดงมา
จากภาษาลาติน ‘agĕre’ ทีมี่ความหมายว่า กระทํา ซ่ึงเป็นความหมายทีแ่ทจ้ริงของการแสดง โดยการ
กระทําหรือการแสดงนัน้ตอ้งออกมาจากบางส่ิงบางอย่าง แต่แทนทีจ่ะแสดงเป็นตนเอง นกัแสดงมกัจะวาง
ตนเองไว้ข้างๆ และสมมติตนเป็นบทบาทของผู้อื่น ซ่ึงเรียกกนัว่า ‘ตวัละคร’ ในการแสดงนัน้บุคคลจะ
เปลีย่นตนเองไปสู่บทบาทของผูอื้น่ ซ่ึงการกระทําเช่นนัน้เพือ่เป็นกําไรใหก้บัผูช้ม รวมทัง้ยงัเป็นการนําเสนอ
ความพึงพอใจในเชิงศิลปะให้กบับุคคลอื่นอีกด้วย นกัแสดงมกัได้รับการคาดหวงัให้ต้องมีทกัษะในด้าน
ตา่งๆ อาทิ การออกเสียงได้เป็นอย่างดี หรือมีเสียงพดูท่ีชดัเจน มีการแสดงออกทางร่างกายท่ีน่าประทบัใจ 
มีความสามารถในการวิเคราะห์และเข้าใจในบท และมีความสามารถในการเลียนแบบหรือสร้างอารมณ์
และเง่ือนไขทางร่างกายได้ นกัแสดงท่ีมีความสามารถรอบด้านมกัจะมีทกัษะในด้านต่างๆเหล่านีอ้ยู่ด้วย 
ได้แก่ ด้านการร้องเพลง เต้นรํา การเลียนแบบการพดูภาษาถ่ินรวมทัง้สําเนียงตา่งๆ สามารถแสดงสดโดย
มิได้เตรียมตวัล่วงหน้า ช่างสงัเกต และเลียนแบบท่าทางผู้ อ่ืนได้ มีความสามารถในแสดงละครใบ้ การ
แสดงบทบาทการต่อสู้บนเวที ตลอดจนแสดงบทละครชิน้เอก เช่น บทละครของเชคสเปียร์ได้ นักแสดง
หลายคนได้รับการฝึกเป็นระยะเวลานานในสถาบันการศึกษาต่างๆเพ่ือให้พัฒนาทักษะข้างต้น ซึ่งมี
ขอบเขตท่ีก ว้างในทางปรัชญาศิลปะและกระบวนการ ท่ีแตกต่าง  (http://knowledgerush.com 
/kr/encyclopedia/Acting) (ออนไลน์) 



26 
 

ศาสตราจารย์ศิลป พีระศรี กล่าวไว้ว่า “การจะอธิบายถึงความหมายว่าศิลปะคืออะไรนัน้ไม่ใช่เร่ืองง่าย 
เน่ืองจากสิ่งนีเ้ป็นการแสดงให้เห็นถึงอํานาจเร้นลับ ท่ีกระตุ้ นให้มนุษย์เราสร้างสรรค์งานศิลปะขึน้ 
เช่นเดียวกบัท่ีเรารู้สกึในความลกึลบัของจกัรวาล ในธรรมชาติช่างประสานกลมกลืนกนั และเป็นความงาม
อย่างหาท่ีเปรียบมิได้ ก็ทําไมสิ่งท่ีเป็นความมหศัจรรย์ของธรรมชาติทัง้หลาย ท่ีให้ความสขุใจแก่เราอย่าง
มากนัน้ จงึงดงามสมบรูณ์น่ีแหละคือสิง่ท่ีเราเรียกว่า ความลกึลบัอนัหาท่ีสดุมิได้”  (ศิลป พีระศรี, 2511, น.
8) 
  เรามองความงามของธรรมชาติในวิถีทางสนุทรียะและกฎเกณฑ์ของธรรมชาติ ล้วนมีระเบียบแบบ
แผนงดงาม เหมาะสมและกลมกลืนกนั มนษุย์เราใช้ศลิปะเพ่ือความสขุทางสนุทรียะ และความสขุจากสิ่งนี ้
เอง ท่ี ทําใ ห้มนุษย์ เ ป็นมนุษย์โดยสมบูรณ์  อริสโตเติล  (Aristotle) นักปราชญ์ชาวกรีกกล่าวว่า 
"ศลิปะการแสดง คือ การเลียนแบบธรรมชาต"ิ  

มนษุย์เรามีความสามารถเหนือสตัว์ทัง้หลายในเร่ืองการเลียนแบบ และมีสติปัญญาในการเรียนรู้ 
ความเข้าใจต่อสรรพสิ่งต่างๆ และการท่ีมนษุย์เรามีสญัชาตญาณของการเลียนแบบมาแต่กําเนิด รู้จกัการ
เลียนแบบในเร่ืองการใช้ภาษา คําพดู การวางตวั ตลอดจนการดํารงชีวิตในสงัคม พรสวรรค์พิเศษในการ
เลียนแบบของมนุษย์เหล่านี ้ทําให้เราเกิดความประทบัใจ ช่ืนชมในความสามารถของการเลียนแบบการ
กระทําของมนษุย์เราด้วยกนัเอง ซึง่ทัง้หมดนีไ้ด้กลายเป็นแนวทางนําไปสูก่ารสร้างสรรค์งานด้านการแสดง
ละครในท่ีสดุ 

การเลียนแบบธรรมชาตินัน้ไม่ใช่การลอกเลียนแบบการกระทํา ด้วยการถอดโครงร่างมาทัง้หมด 
หรือเพียงการกระทําซํา้แบบตรงๆ หากแต่เพียงการเลียนแบบธรรมชาติของนักแสดงนัน้ เป็นไปอย่างมี
จินตนาการ เราใช้จินตนาการทัง้ในเร่ืองของการเรียนรู้ การสร้างสรรค์ และการแสดงออก โดยเฉพาะใน
ส่วนท่ีเป็นความงาม อารมณ์ ความประทบัใจ เราถ่ายทอดการกระทําเหล่านีอ้อกมาอย่างมีจุดมุ่งหมาย 
เพ่ือวตัถปุระสงค์ของการส่ือสาร การแสดงออกทางความคิดด้วยเหตนีุ ้ศิลปะการแสดง คือ ศิลปะท่ีเกิดขึน้
จากการนําภาพจากประสบการณ์และจินตนาการของมนุษย์มาผูกเป็นเร่ือง และจดัเสนอในรูปแบบของ
การแสดง โดยมีผู้แสดงเป็นผู้ ส่ือความหมายและเร่ืองราวตอ่ผู้ชม" (สดใส พนัธุมโกมล, 2524.) 

ศิลปะการแสดงจึงเปรียบเสมือนเป็นเคร่ืองมือท่ีมนุษย์เราใช้เป็นตวักลางในการเช่ือมโยงอารมณ์ 
ความรู้สึก ความคิดของตน เพ่ือถ่ายทอดให้บุคคลอ่ืนได้เข้าใจรับรู้ถึงสิ่งท่ีตนต้องการจะแสดงออก การ
แสดงถือเป็นศิลปะของการสื่อสารท่ีปรากฏภาพเป็นรูปธรรม ซึ่งผู้ชมสามารถรับรู้และเข้าใจได้ง่ายโดยไม่
ยุ่งยากในการตีความ ส่วนอารมณ์ความรู้สึกแม้จะอยู่ในรูปลกัษณะท่ีเป็นนามธรรมก็จริง แต่ผู้ชมทัว่ๆ ไป
สามารถส่ือสมัผสัได้โดยตรงจากผู้แสดง 

ศิ ลปะการแสดง  คื อ  การแสดงออกถึ ง จิ นตนากา ร  ความปรา รถนา ใน จิต ใจของ
มนุษยชาติ (W.H.Parker) ในขณะท่ีการแสดงเป็นสญัชาตญาณอย่างหนึ่งของมนุษย์ เราทุกคนมีความ
ปรารถนาอยากเป็นนกัแสดงเสมอ  บางครัง้ความรู้สึกนีอ้าจถกูเก็บซ่อนไว้ภายในใจ ความรู้สึกอยากเป็น
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นกัแสดงเกิดขึน้กบัทุกๆ คน และเป็นความรู้สกึท่ีอยากแสดงออก อยากถ่ายทอดระบายความรู้สึกในสิ่งท่ี
ตนประทบัใจอยา่งเป่ียมล้น หรือบางครัง้เพียงเพ่ือต้องการสื่อสารให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้ เป็นความจริงว่าความรู้สกึ
อยากแสดงออกของเรานัน้ไมมี่ในงานศลิปะแขนงอ่ืน ไมใ่ช่วา่เราทกุคนอยากจะเป็นนกัดนตรี จิตรกร ประติ
มากร สถาปนิก นกัประพนัธ์ ด้วยเหตนีุค้วามเป็นนกัแสดงจึงได้รับความสนใจมากเป็นพิเศษ มนษุย์เราทกุ
คนเป็นนกัแสดงได้ทัง้นัน้ ไม่ว่าจะมากหรือน้อยก็ตาม เพราะการแสดงไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบใด ลกัษณะใด 
จะเป็นการกระทําท่ียัว่ยวนจิตใจมนุษย์ได้มากท่ีสดุ เราสนใจพฤติกรรมของมนุษย์ด้วยกนั และพร้อมท่ีจะ
แสดงออกเช่นกนั นอกจากนัน้ในบางครัง้เราเสแสร้งแกล้งทําคดิวา่เราเป็นบคุคลอ่ืน 

การแสดง คือ ศิลปะของการทิง้บคุลิกของตนเอง แล้วนําเอาบคุลิกความรู้สกึของตวัละครมาสวม
ใส ่และทําให้การสวมใสน่ัน้ดเูป็นจริงเป็นจงัสําหรับผู้ชม" (Edward A.Wright, 1972, p.128) การแสดงจึง
เหมือนการถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดของตวัละคร ผู้แสดงต้องสวมใส่บุคลิกนัน้อย่างมีชีวิต ต้องรู้สึกใน
บทบาทการแสดง หากการแสดงเป็นเพียงการเสแสร้างแกล้งทํา และเพียงให้ดูเหมือนจริงผู้ ชมก็จะ
สงัเกตเห็นถึงข้อบกพร่องเหลา่นัน้ได้ 

ผู้แสดงมีหน้าท่ีในการควบคมุร่างกาย จิตใจ นํา้เสียง อารมณ์ความรู้สกึด้วยจิตสํานึกและรู้สกึจริงใจ
ในสิง่ท่ีตนเองกระทําอยา่งจริงใจ นอกจากนัน้ผู้แสดงต้องจําบท คําพดู ต้องศกึษาถึงบคุลิกตวัละครนัน้ โดย
ทิง้บคุลกิความเป็นตนเองตลอดเวลาท่ีสวมบท เพ่ือให้ผสมกลมกลืนกนัไปกบัการแสดงของตวัละครอ่ืน การ
แสดงจึงคล้ายกับ "การเล่นสมมติ" เป็นความเพลิดเพลินท่ีมนุษย์เราทุกคนเล่นมาตัง้แต่วัยเด็ก 
ประสบการณ์เช่นนีเ้ป็นส่วนหนึ่งของชีวิตมนุษย์เราเกือบทุกคน ในความพยายามท่ีจะหลีกหนีจากความ
เป็นตัวเอง ไปเป็นผู้ อ่ืนไปมีชีวิตอยู่ในจินตนาการใหม่ ในสถานการณ์ใหม่ท่ีเราไม่อาจจะหาพบใน
ชีวิตประจําวนั เราพยายามเสแสร้างคิดว่าเป็นผู้ อ่ืน ในขณะท่ีมีจิตสํานึกปกติดีอยู่ทกุประการ การเสแสร้ง
เหลา่นีเ้ป็นสว่นหนึง่ท่ีเราสามารถนํามาใช้ เพ่ือประเมินผลของความเป็นนกัแสดงได้ในท่ีสดุเราต้องไม่ลืมไม่
ว่า ศิลปะการแสดงเป็นผลิตผลท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ของศิลปินนกัแสดง และจากมนัสมองของ
ความเป็นมนุษย์นอกจากผลงานแล้ว สิ่งท่ีติดตามมาในความเป็นศิลปะก็คือ ความคิด ทัศนคติ ศิลปิน
นกัแสดงสร้างขึน้มาด้วยอารมณ์ ความรู้สกึจากจินตนาการบางครัง้เป็นความกดดนัอย่างรุนแรงด้วยความ
เจ็บแค้น ความทุกข์ยาก ความอยตุิธรรม ผลงานจึงไม่ได้แสดงออกแต่ในเร่ืองของความสขุ ความสมหวงั 
ความเอือ้อาทร หากแตเ่ป็นความรู้สกึท่ีอดัอัน้จากภายในท่ีทรงพลงั รุนแรง บอ่ยครัง้ท่ีงานแสดง งานศิลปะ
เหลา่นีมี้อิทธิพลอํานาจอยา่งน่ามหศัจรรย์ สามารถเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมของผู้ชม ผู้ เสพงานศลิปะเหลา่นี ้
ได้ และบ่อยครัง้อีกเช่นกันท่ีงานศิลปะได้สร้างจิตสํานึกท่ีดีและไม่ดีได้ (ข้อมูล : ออนไลน์)  
(http://www.yimwhan.com) 
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4. ทฤษฎีการเรียนรู้และจติวิทยาการเรียนรู้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2540 : 43-47) ได้กล่าวทฤษฏีการเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้ท่ี

เก่ียวข้องกบัการออกแบบส่ือมลัตมีิเดียเพ่ือการศกึษา มีดงันี ้
 
1. ทฤษฎีพฤตกิรรมนิยม (Behaviorism)  
เป็นทฤษฎีซึ่งเช่ือว่าจิตวิทยาเป็นเสมือนการศึกษาทางวิทยาศาสตร์ของพฤติกรรมมนุษย์ 

(Scientific Study of Human Behavior) และการเรียนรู้ของมนษุย์เป็นสิ่งท่ีสามารถสงัเกตได้จาก
พฤตกิรรมภายนอก นอกจากนีย้งัมีแนวคดิเก่ียวกบัความสมัพนัธ์ระหว่างสิ่งเร้าและการตอบสนอง (Stimuli 
and Response ) เช่ือว่าการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนษุย์จะเกิดขึน้ควบคู่กนัในช่วงเวลาท่ีเหมาะสม 
นอกจากนีย้งัเช่ือว่า การเรียนรู้ของมนษุย์เป็นพฤติกรรมแบบแสดงอาการกระทํา (Operant Conditioning) 
ซึง่มีการเสริมแรง (Reinforcement) เป็นตวัการ โดยทฤษฏีพฤติกรรมนิยมนีจ้ะไม่พดูถึงความนึกคิดภายใน
ของมนษุย์ ความทรงจํา ภาพ ความรู้สกึ โดยถือว่าคําเหลา่นีเ้ป็นคําต้องห้าม (Taboo) ซึง่ทฤษฎีนีส้ง่ผลตอ่
การเรียนการสอนท่ีสําคญัในยคุนัน้ ในลกัษณะท่ีการเรียนเป็นชดุของพฤติกรรมซึง่จะต้องเกิดขึน้ตามลําดบั
ท่ีแน่ชดั การท่ีผู้ เรียนจะบรรลวุตัถปุระสงค์ได้นัน้จะต้องมีการเรียนตามขัน้ตอนเป็นวตัถปุระสงค์ ๆ ไป ผลท่ี
ได้จากการเรียนขัน้แรกนีจ้ะเป็นพืน้ฐานของการเรียนในขัน้ตอ่ๆ ไป ในท่ีสดุ 

ส่ือมลัติมีเดียเพ่ือการศกึษา ท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมนีจ้ะมีโครงสร้างของ
บทเรียนในลกัษณะเชิงเส้นตรง (Linear) โดยผู้ เรียนทกุคนจะได้รับการนําเสนอเนือ้หาในลําดบัท่ีเหมือนกนั
และตายตวั ซึง่เป็นลําดบัท่ีผู้สอนได้พิจารณาแล้วว่า เป็นลําดบัการสอนท่ีดีและผู้ เรียนจะสามารถเรียนรู้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพมากท่ีสดุนอกจากนัน้จะมีการตัง้คําถามถามผู้ เรียนอย่างสม่ําเสมอ โดยหากผู้ เรียน
ตอบถกูก็จะได้รับการตอบสนองในรูปผลป้อนกลบัทางบวกหรือรางวลั (Reward) ในทางตรงกนัข้าม หาก
ผู้ เรียนตอบผิดก็จะได้รับการตอบสนองในรูปของผลป้อนกลบัในทางลบและคําอธิบายหรือการลงโทษ 
(Punishment) ซึง่ผลป้อนกลบันีถื้อเป็นการเสริมแรงเพ่ือให้เกิดพฤติกรรมท่ีต้องการ ส่ือมลัติมีเดียเพ่ือ
การศกึษาท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม จะบงัคบัให้ผู้ เรียนผ่านการประเมินตามเกณฑ์
ท่ีกําหนดไว้ตามจุดประสงค์เสียก่อน จึงจะสามารถผ่านไปศึกษาต่อยงัเนือ้หาของวตัถปุระสงค์ต่อไปได้ 
หากไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีu3585 กําหนดไว้ผู้ เรียนจะต้องกลบัไปศกึษาในเนือ้หาเดิมอีกครัง้จะกว่าจะผ่านการ
ประเมิน 

 
2. ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism)  
เกิดจากแนวคิดของชอมสกี ้ (Chomsky) ท่ีไม่เห็นด้วยกบั สกินเนอร์ (Skinner) บิดาของทฤษฎี

พฤติกรรมนิยม ในการมองพฤติกรรมมนษุย์ไว้ว่าเป็นเหมือนการทดลองทางวิทยาศาสตร์ ชอมสกีเ้ช่ือว่า 
พฤติกรรมของมนษุย์นัน้เป็นเร่ืองของภายในจิตใจมนษุย์ ไม่ใช่ผ้าขาวท่ีเม่ือใสสี่อะไรลงไปก็จะกลายเป็นสี
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นัน้ มนษุย์มีความนึกคิด มีอารมณ์ จิตใจ และความรู้สกึภายในท่ีแตกตา่งกนัออกไป ดงันัน้ การออกแบบ
การเรียนการสอนก็ควรท่ีจะคํานึงถึงความแตกตา่งภายในของมนษุย์ด้วย ในช่วงนีมี้แนวคิดตา่งๆ เกิดขึน้
มากมาย เช่น แนวคิดเก่ียวกบัการจํา (Short Term Memory , Long Term Memory and Retention) 
แนวคิด เก่ียวกบัการแบ่งความรู้ออกเป็น 3 ลกัษณะคือ ความรู้ในลกัษณะเป็น ขัน้ตอน (Proce-dural 
Knowledge) ซึง่เป็นความรูท่ีอธิบายว่าทําอย่างไรและเป็นองค์ความรู้ท่ีต้องการลําดบัการเรียนรู้ท่ีชดัเจน 
ความรู้ในลกัษณะการอธิบาย (Declarative Knowledge) ซึง่ได้แก่ความรู้ท่ีอธิบายว่าคืออะไร และความรู้
ในลกัษณะเง่ือนไข (Conditional Know-ledge) ซึง่ได้แก่ความรู้ท่ีอธิบายว่า เม่ือไร และทําไม ซึง่ความรู้ 2 
ประเภทหลงันี ้ไมต้่องการลําดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวั 

ทฤษฎีปัญญานิยมได้สง่ผลตอ่การเรียนการสอนท่ีสําคญัในยคุนัน้ กลา่วคือ ทฤษฎีปัญญานิยมทํา
ให้เกิดแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบในลกัษณะสาขา (Branching) ของคราวเดอร์ (Crowder) ซึง่เป็นการ
ออกแบบในลกัษณะสาขา หากเม่ือเปรียบเทียบกบับทเรียนท่ีออกแบบตามแนวคิดของพฤติกรรมนิยมแล้ว 
จะทําให้ผู้ เรียนมีอิสระมากขึน้ในการควบคมุการเรียนด้วยตวัเอง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการมีอิสระมากขึน้ใน
การเลือกลําดบัของการนําเสนอเนือ้หาบทเรียนท่ีเหมาะสมกบัตน ส่ือมลัติมีเดียเพ่ือการศกึษาท่ีออกแบบ
ตามแนวคดิของทฤษฎีปัญญานิยม จะมีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะสาขาอีกเช่นเดียวกนั โดยผู้ เรียน
ทกุคนจะได้รับการเสนอเนือ้หาในลําดบัท่ีไม่เหมือนกนั โดยเนือ้หาท่ีจะได้รับการนําเสนอตอ่ไปนัน้จะขึน้อยู่
กบัความสามารถ ความถนดั และความสนใจของผู้ เรียนเป็นสําคญั 

 
3. ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory)  
ภายใต้ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) นีย้งัได้เกิดทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory) 

ขึน้ซึง่เป็นแนวคิดท่ีเช่ือว่าโครงสร้างภายในของความรู้ท่ีมนษุย์มีอยู่นัน้จะมีลกัษณะเป็นโหนดหรือกลุ่มท่ีมี
การเช่ือมโยงกนัอยู่ ในการท่ีมนษุย์จะรับรู้อะไรใหม่ ๆ นัน้ มนษุย์จะนําความรู้ใหม่ ๆ ท่ีเพิ่งได้รับนัน้ไป
เช่ือมโยงกบักลุม่ความรู้ท่ีมีอยู่เดิม (Pre-existing Knowledge) รูเมลฮาร์ท ดาวิด และออโทน่ี (Rumelhart, 
David and Ortony. 1977) ได้ให้ความหมายของคํา โครงสร้างความรู้ไว้ว่าเป็นโครงสร้างข้อมลูภายใน
สมองของมนษุย์ซึง่รวบรวมความรู้เก่ียวกบัวตัถ ุลําดบัเหตกุารณ์ รายการกิจกรรมตา่ง ๆ เอาไว้ หน้าท่ีของ
โครงสร้างความรู้นีก็้คือ การนําไปสูก่ารรับรู้ข้อมลู (Perception) การรับรู้ข้อมลูนัน้ ไม่สามารถเกิดขึน้ได้
หากขาดโครงสร้างของความรู้ (Schema) ทัง้นีก็้เพราะการรับรู้ข้อมลูนัน้เป็นการสร้างความหมายโดยการ
ถ่ายโอนความรู้ใหมเ่ข้ากบัความรู้เดมิ ภายในกรอบความรู้เดมิท่ีมีอยูแ่ละจากการกระตุ้นโดยเหตกุารณ์หนึง่ 
ๆ ท่ีช่วยให้เกิดการเช่ือมโยงความรู้นัน้ๆ เข้าด้วยกนั การรับรู้เป็นสิ่งสําคญัท่ีทําให้เกิดการเรียนรู้ เน่ืองจาก
ไมมี่การเรียนรู้ใดท่ีเกิดขึน้ได้โดยปราศจากการรับรู้ นอกจากโครงสร้าง 
ความรู้จะช่วยในการรับรู้และการเรียนรู้แล้วนัน้ โครงสร้างความรู้ยงัช่วยในการระลกึ (Recall) ถึงสิ่งตา่งๆท่ี
เราเคยเรียนรู้มา 
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การนําทฤษฎีโครงสร้างความรู้มาประยกุต์ใช้ ในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จะส่งผลให้
ลกัษณะการนําเสนอเนือ้หาท่ีมีการเช่ือมโยงกนัไปมา คล้ายใยแมงมมุ (Webs) หรือบทเรียนในลกัษณะท่ี
เรียกวา่ บทเรียนแบบสื่อหลายมิต ิ(Hypermedia) 

 
สรุปได้ว่า ในการออกแบบส่ือมลัติมีเดียเพ่ือการศกึษาจําเป็นต้องนําแนวคิดของทฤษฎีตา่ง ๆ มา

ผสมผสาน บูรณาการกนั เพ่ือให้เหมาะสมกบัลกัษณะและโครงสร้างขององค์ความรู้ในสาขาวิชา ทัง้นี ้
เพ่ือให้ได้ส่ือการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ ตอบสนองต่อวิธีการเรียนรู้และตอบสนองลกัษณะ
โครงสร้างขององค์ความรู้ของสาขาวิชาท่ีแตกตา่งกนั 
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บทที่3 
วธีิการดาํเนินการวจิัย 

 
การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง เป็นการวิจยัและพฒันา(Research and Development) ท่ีมุ่ง

พฒันาและหาประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ 
ดงันัน้เพ่ือให้การวิจัยในครัง้นีบ้รรลุตามวตัถุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ ผู้ วิจัยจึงกําหนดวิธีการดําเนินการวิจัย ดงั
รายละเอียดตอ่ไปนี ้
 
3.1 ระเบยีบวธีิการวจิัย 

3.1.1 ประชากร 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั เป็นนิสติระดบัปริญญาตรี  วทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม ภาคเรียนท่ี 
2 ปีการศกึษา 2552 มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ จํานวน 200 คน 

3.1.2 กลุ่มตวัอย่าง 

กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ศกึษาในครัง้นี ้เป็นนิสติระดบัปริญญาตรี วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม ชัน้ปีท่ี 
2ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2552 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  

สุม่ตวัอยา่งโดยวิธีการสุม่แบบกลุม่ (Cluster Random Sampling) (บญุชม ศรีสะอาด 2545, 48) 
เป็นนิสติระดบัปริญญาตรี ชัน้ปีท่ี 2 สาขา การแสดง จํานวน 50 คน  

3.1.3 ตวัแปรที่ใช้ในการวจิัยและแบบแผนการวจิัย 

ตวัแปรที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
ตวัแปรต้น ได้แก่ บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ 
ตวัแปรตาม ได้แก่  

  1. ประสทิธิภาพ และประสทิธิผล ของ บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา 
‘การแสดงและส่ือ’     
  2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา 
‘การแสดงและส่ือ’     
  3. เจตคตติอ่การเรียนโดยใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดง
และส่ือ’     
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แบบแผนการวิจัย 

รูปแบบการทดลองท่ีใช้ในการวิจยัเป็นการทดลองโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั
เรียนกบักลุม่เดียว (One group Pretest-Posttest Design) (ล้วน สายยศ, 2538)  

 
Pretest Treatment Posttest 

O1 X O2 

 
เม่ือ  O1 หมายถงึ  การทดสอบก่อนเรียน 

X  หมายถงึ  การเรียนจากบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา 
‘การ 

แสดงและส่ือ’     
O2 หมายถงึ  การทดสอบหลงัเรียน 

ในการศกึษาครัง้นี ้ได้ศกึษาตวัแปรผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – 
learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’     

3.1.4 เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง สําหรับในการวิจยัครัง้นี ้ประกอบด้วย 

1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ สําหรับนิสิตระดบั
ปริญญาตรี ชัน้ปีท่ี 2 วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ เคร่ืองมือท่ีท่ีผู้วิจยัได้
สร้างขึน้ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สําเร็จรูป ใช้เวลาในการเรียน 5 คาบ คาบละ 60 นาที 

2.  แผนการสอน  เร่ือง การแสดงและส่ือ 
3) แบบประเมินบทเรียน  เร่ือง การแสดงและส่ือ 
4) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการแสดงและส่ือ 
ซึง่เป็นแบบทดสอบแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จํานวน 20 ข้อ ท่ีมีการหาคา่ความเท่ียงตรง

ตามเนือ้หา (IOC) คา่ความยากง่าย ( p ) คา่อํานาจจําแนก ( r ) และคา่ความเช่ือมัน่ทัง้ฉบบัเพ่ือใช้ในการ
วดัความรู้ก่อนเรียน หลงัเรียน และทดสอบความคงทนในการเรียนรู้ 

5) แบบวดัเจตคตติอ่การเรียนด้วยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา การ
แสดงและส่ือ 
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3.2 การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 3.2.1 การผลิตส่ือบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวชิา ‘การแสดงและส่ือ’ 
ผู้วิจยัจะดําเนินการตามลําดบัขัน้ตอนดงันี ้ 

3.2.1.1 การเตรียมการเบ้ืองต้น 
1) ศกึษาหลกัสตูรหลกัสูตรศิลปศาสตร์บณัฑิต สาขาวิชาการแสดงและกาํกบัการ

แสดง ชัน้ปีท่ี 2 และวิเคราะห์เนือ้หา 
2) ศกึษาสภาพแวดล้อมทางการเรียน 
3) ศกึษาศกัยภาพของ Software ท่ีจะใช้ในการผลติบทเรียน ตลอดจนหลกัการ 

เทคนิควธีิการเขียนโปรแกรมท่ีสร้างบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning)  
4) ศกึษาหลกัการและทฤษฎีการออกแบบเนือ้หา เพ่ือกําหนดแบบของบทเรียน

อิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) เร่ือง การแสดงและส่ือ 
 
3.2.1.2 การสร้างบทเรียนบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การ

แสดงและส่ือ’ 
1) วิเคราะห์จดุมุง่หมายของหลกัสตูรและรายวิชา 

 2) วิเคราะห์เนือ้หา วิเคราะห์ผู้ เรียน และวิเคราะห์ภารกิจการเรียนรู้ 
3) กําหนดและเขียนจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 
4) ออกแบบบทเรียน โดยแบง่ระดบัเนือ้หา เพ่ือให้สามารถดําเนินการสอนในเนือ้ 

เร่ืองนัน้อยา่งชดัเจน 
5) วิเคราะห์บทเรียนเพ่ือกําหนดจํานวนกรอบ 
6) นําโครงสร้างด้านเนือ้หาวิชา เสนอผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาวิชา และการสอน 

ตรวจสอบความถกูต้องของเนือ้หาวิชา กรอบสอนของบทเรียน และขัน้ตอนในการเรียนการสอน 
7) เขียนแผนผงัแสดงการทํางานของโปรแกรมและเขียนแผน่เร่ืองราว 
8) เขียนโปรแกรม โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป  
9) ทดสอบการทํางานของโปรแกรม 
10) จดัเก็บโปรแกรมทัง้หมดไว้ในแผน่ CD-R 
11) จดัทําคูมื่อประกอบการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน 
12) พฒันาบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’  
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สําหรับผู้ เรียนระดบัปริญญาตรี แล้วนําไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือการสอน และ
ผู้ เช่ียวชาญด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือ ตรวจสอบความสมบรูณ์ และความถกูต้องเหมาะสมของ 
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ในด้านตา่งๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 1 ขัน้ตอนการพฒันาบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวชิา การแสดงและสื่อ 

3.2.2 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการ 

วิเคราะห์จดุมุง่หมายของหลกัสตูรและรายวิชา 

วิเคราะห์เนือ้หา และวิเคราะห์ผู้ เรียน  

กําหนดจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

ออกแบบบทเรียน  

นําโครงสร้างด้านเนือ้หาวิชา เสนอผู้ เช่ียวชาญ 

เขียนแผนผงัแสดงการทํางานของโปรแกรม 

ทดสอบการทํางานของโปรแกรม 

จดัทําคูมื่อประกอบการใช้บทเรียน 

พฒันาบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวชิา การแสดงและสื่อ 
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เรียน รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ สําหรับผู้ เรียนระดบัปริญญาตรี ชัน้ปีท่ี 2 มีขัน้ตอนการดําเนินการสร้าง
ดงันี ้ 

1) ศกึษาและวิเคราะห์เนือ้หารายวิชา การแสดงและส่ือ ตามหลกัสูตรศิลปศาสตร์บณัฑิต สาขาวิชา
การแสดงและกาํกบัการแสดง 

2) กําหนดจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรมของเนือ้หาวิชา 
3) สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ โดยยดึตามวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือกําหนดข้อสอบและ

กําหนดขัน้ของการวดัผล 
4) สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยสร้างเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก 
5) นําแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ให้ผู้ เช่ียวชาญด้านการวดั และประเมินผลประเมิน

และตรวจสอบ แล้วนําผลมาปรับปรุงแก้ไข 
6) นําแบบทดสอบท่ีตรวจ และแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กบัผู้ เรียนท่ีเป็นกลุม่ตวัอยา่ง 
7) วิเคราะห์แบบทดสอบเพ่ือหาคา่ความยากง่าย (p) และหาคา่อํานาจจําแนก (r) ของข้อสอบแต่

ละข้อ (บญุชม ศรีสะอาด, 2535) รวมทัง้ หาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทัง้ฉบบัท่ีเลือกมา 20 ข้อ โดย
ใช้สตูร KR-20 ของคเูดอร์ ริชาร์ดสนั (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540) 
 

3.2.3 การสร้างแบบประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) 
รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ เป็นแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ หรือ คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ของ ไชยยศ เรืองสวุรรณ (2533) โดยผู้ เช่ียวชาญเป็น ผู้ประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึง่เป็น แบบมาตรา สว่นประมาณคา่ (Rating Scale) แบง่เป็น 2 ด้านคือ ด้านท่ี 1  
ด้านเทคนิคการผลติส่ือ และด้านท่ี 2 ด้านเนือ้หา 

3.2.4 การสร้างแบบประเมินเจตคติต่อการเรียนด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
(E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียนระดบัปริญญาตรี 
ชัน้ปท่ี 1 ท่ีมีตอ่การเรียนด้วยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) ท่ีสร้างและพฒันาขึน้แบบสอบถาม  
เป็นแบบมาตราสว่น ประมาณคา่ (Rating Scale) แบง่เป็น 2 ตอนคือ ตอนท่ี 1 แบบสอบถามเก่ียวกบั
ความคดิเห็นท่ีมีตอ่การเรียน ด้วยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) และตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะเก่ียวกบั
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning)  

 
3.3 วิธีการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
เม่ือผู้วิจยัได้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ ผ่านการตรวจสอบจากผู้ เช่ียวชาญแล้ว

ผู้วิจยัได้ดําเนินการทดลองใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) ท่ีพฒันาขึน้ โดยการนําไปทดลองใช้ใน
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การเรียนการสอน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) ตามลําดบัขัน้ตอนของ
การเก็บรวบรวม ข้อมลูดงันี ้(บญุชม ศรีสะอาด, 2537) 

3.3.1 การทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง (One to One Testing) โดยนําบทเรียน 
อิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) ท่ีพฒันาขึน้ ทดลองกบัผู้ เรียนท่ีไมเ่คยเรียนเนือ้หานีม้าก่อนแบบเจาะจง 
จํานวน 3 คน โดยเลือกผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลการเรียนระดบัสงู ปานกลาง และต่ํา ระดบัละ 1 คน เพ่ือสํารวจดู
วา่ ภาษา ภาพ ตวัอกัษร และการบนัทกึข้อมลูของบทเรียนท่ีพฒันาขึน้เหมาะสมหรือไม ่กรอบของบทเรียน
ใดอธิบายไมช่ดัเจนทําให้ผู้ เรียนเกิดปัญหาในการเรียน โดยสอบถามความคดิเห็นเก่ียวกบับทเรียนมาเป็น
ข้อสรุปเพ่ือหาประสทิธิภาพ และประสทิธิผลของบทเรียน รวมทัง้หาข้อบกพร่อง แล้วนําผลมาปรับปรุง 
แก้ไขตอ่ไป 

3.3.2 การทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) โดยนําบทเรียน 
อิเล็กทรอนิกส์ (E – learning)ท่ีปรับปรุง แก้ไขแล้ว ทดลองใช้กบัผู้ เรียนท่ีไม่เคยเรียนเนือ้หานีม้าก่อน ซึง่ 
ได้จากการเลือกแบบเจาะจงจํานวน 9 คน โดยเลือกผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลการเรียนระดบัสงู ปานกลาง และต่ํา 
ระดบัละ 3 คน โดยให้ผู้ เรียนเรียนจากบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) ท่ีสร้างขึน้ แล้วทําการทดสอบ
หลงัเรียน จากนัน้นําคําตอบ และคะแนนท่ีได้ของกลุม่ตวัอย่างไปวิเคราะห์หาคา่ความยากง่าย คา่อํานาจ
จําแนก คา่ความเช่ือมัน่ และคา่เฉลี่ย เพ่ือหาประสิทธิภาพ และประสิทธิผลของบทเรียนท่ีสร้างขึน้รวมทัง้
หาข้อบกพร่องแล้วนําผลมาทําการปรับปรุง แก้ไขจนสมบรูณ์ดีแล้วจงึนําไปทดลองภาคสนามตอ่ไป 

3.3.3 การทดลองภาคสนาม (Field Testing) โดยนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
(E – learning) ท่ีปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตา่งๆ แล้ว ทดลองกบัผู้ เรียนท่ีเป็นกลุม่ตวัอย่างซึง่เป็นผู้ เรียน
ระดบัปริญญาตรี ชัน้ปีท่ี 2 ท่ีได้จากวิธีการสุม่แบบกลุม่ จํานวน 50 คน โดยชีแ้จงวิธีการเรียนจากบทเรียน 
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) จากนัน้ให้ผู้ เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนก่อนการเรียนรู้ แล้วจึงให้
ผู้ เรียนเรียนจากบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) โดยปฏิบตัิกิจกรรมประกอบการเรียนจนจบบทเรียน 
และเม่ือเสร็จสิน้กระบวนการเรียนแล้วให้ผู้ เรียนทําแบบทดสอบหลงัเรียนในการเรียนครัง้ถดัไป และนําผลท่ี
ได้ไปหาคา่ร้อยละ เพ่ือหาประสทิธิภาพของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) ดงัภาพประกอบท่ี 2 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 2  ขัน้ตอนการทดลองบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning 

ทดสอบก่อนเรียน เรียนดว้ยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 

ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน เฉลยแบบทดสอบ 
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บทที่ 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจยัเพ่ือพฒันาบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ มีวตัถปุระสงค์ ดงันี ้

1. เพ่ือจดัทําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ นําเสนอผ่าน
ระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์  

2. เพ่ือประเมินประสทิธิภาพบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ ท่ี
สร้างขึน้  

3. เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนิสิต วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ
โรฒ ท่ีมีตอ่การใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ 
 

การวิเคราะห์ข้อมลู ผู้วิจยัได้กําหนดสญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ้
N  แทน  จํานวนกลุม่ตวัอยา่ง 
X  แทน  คา่คะแนนเฉล่ีย 
S.D.  แทน  คา่ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
*  แทน  มีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

 
1. การตรวจสอบเพื่อประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์ (E – learning) 

รายวชิา ‘การแสดงและส่ือ’ 
 เพ่ือตรวจสอบคณุภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ โดย
การทดลอง 3 ครัง้ เพ่ือทดสอบสมมติฐาน ท่ีกล่าวว่า ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา 
‘การแสดงและส่ือ’ ท่ีผู้วิจยัได้พฒันาขึน้ มีประสิทธิภาพ โดยมีความสมัพนัธ์ระหว่างคะแนนท่ีได้จากการทํา
แบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน กับคะแนนท่ีได้จากการทําแบบฝึกหัดหลังเรียน เม่ือนําผลคะแนนท่ีได้มา
เปรียบเทียบและหาประสทิธิภาพได้ตามเกณฑ์ 80/80 ปรากฎพร้อมผลการวิเคราะห์ ดงันี ้
 ผลการทดลองครัง้ท่ี 1 ทดลองใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์กบัผู้ เรียนแบบเด่ียว จํานวน 5 คน 
 เป็นการทดลองเพ่ือศึกษาข้อบกพร่อง ปัญหา อุปสรรค รวมถึงข้อจํากัดต่างๆของบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ นอกจากนีย้งัเป็นการทดสอบความเข้าใจของผู้ทดลองต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีผู้ วิจัย
สร้างขึน้ โดยให้นิสิตท่ีเป็นกลุม่ตวัอย่างท่ี 1 จํานวน 5 คน ทดลองเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการ
แสดงและส่ือ จํานวน 5 หน่วยการเรียน 
 ผู้วิจยัได้ทําการเก็บข้อมลูเพ่อตรวจสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ในเบือ้งต้น โดยมีผลการ
ทดลอง ดงันี ้
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ตาราง 1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ การ
ทดลองครัง้ท่ี 1 
 
หนว่ยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหนว่ยการเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน ประสทิธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน

เตม็ 
คา่เฉลี่ย 
(n=5) 

E1 คะแนน
เตม็ 

คา่เฉลี่ย 
(n=5) 

E2 

1 5 4 80 5 4.3 86 80/86 
2 5 4.1 82 5 4.1 82 82/82 
3 5 4.3 86 5 4.5 90 86/90 
4 5 4 80 5 4.1 82 80/82 
5 5 4.1 82 5 4.1 82 82/82 
รวม 25 4.1 82.0 25 4.22 84.4 82/84.4 

 
 จากตาราง 2 ในการทดลองครัง้ท่ี 1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–
learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ทัง้ 5 หน่วยการเรียน ปรากฎว่า ผลคะแนนรวมของการทําแบบฝึกหดั
ระหว่างหน่วยการเรียนเป็น  102.5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 125 คะแนน (หน่วยการเรียนละ 5 คะแนน 
จํานวน 5 หน่วยการเรียน จํานวนผู้ทดลอง 5 คน รวมทัง้สิน้ 125 คะแนน) มีคา่เฉล่ีย 4.1  คิดเป็นร้อยละ  
82 ซึง่สงูกว่าคา่ E1 ตามเกณฑ์ 80 ท่ีกําหนด และคะแนนรวมของการทําแบบทดสอบหลงัเรียนเป็น 105.5
คะแนน  จากคะแนนเต็ม 125 คะแนน มีคา่เฉลี่ย 4.22 คิดเป็นร้อยละ 84.4 ซึง่สงูกว่าคา่ E2 ตามเกณฑ์ 80 
ท่ีกําหนดไว้ จากค่า E1/ E2 ของการทดลองครัง้ท่ี 1 พบว่ามีประสิทธิภาพ 82/84.4 จึงสรุปได้ว่าบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
กําหนด 
 กลุ่มทดลองได้ให้ข้อเสนอแนะ สําหรับความเหมาะสมของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–
learning) รายวิชา การแสดงและสื่อ ในเร่ืองของ ขนาด สี และรูปแบบของตัวอักษร ซึ่งผู้ วิจัยได้นํา
ข้อเสนอแนะไปปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและ
ส่ือ ให้เหมาะสม ก่อนนําไปใช้ในการทดลองครัง้ท่ี 2  
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ตาราง 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ การ
ทดลองครัง้ท่ี 2 
 เป็นการทดลองใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ เพ่ือศกึษาความ
เหมาะสมของบทเรียนในแต่ละด้าน เพ่ือนําผลการทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและคะแนนการ
ทดสอบแบบฝึกหดัระหว่างเรียน ไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแล้ว ได้ตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้หรือไม่ ก่อน
นําไปใช้จริง โดยนําไปใช้กบักลุม่ทดลองท่ี 2 จํานวน 10 คน โดยมีผลการทดลอง ดงันี ้
 
หนว่ยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหนว่ยการเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน ประสทิธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน

เตม็ 
คา่เฉลี่ย 
(n=10) 

E1 คะแนน
เตม็ 

คา่เฉลี่ย 
(n=10) 

E2 

1 5 4.0 80 5 4.1 82 80/82 
2 5 4.2 84 5 4.3 86 84/86 
3 5 4.4 88 5 4.5 90 88/90 
4 5 4 80 5 4.2 84 80/84 
5 5 4.2 84 5 4.2 84 84/84 
รวม 25 4.16 83.2 25 4.26 85.2 83.2/85.2 

 
 จากตาราง 3 ในการทดลองครัง้ท่ี 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–
learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ทัง้ 5 หน่วยการเรียน ปรากฎว่า ผลคะแนนรวมของการทําแบบฝึกหดั
ระหว่างหน่วยการเรียนเป็น 208 คะแนน จากคะแนนเต็ม 250 คะแนน (หน่วยการเรียนละ 5 คะแนน 
จํานวน 5 หน่วยการเรียน จํานวนผู้ทดลอง 10 คน รวมทัง้สิน้ 250 คะแนน) มีคา่เฉลี่ย 41.6 คิดเป็นร้อยละ 
83.2  ซึง่สงูกว่าคา่ E1 ตามเกณฑ์ 80 ท่ีกําหนด และคะแนนรวมของการทําแบบทดสอบหลงัเรียนเป็น 213 
คะแนน จากคะแนนเต็ม 250 คะแนน มีคา่เฉลี่ย 4.26  คิดเป็นร้อยละ 85.2 ซึง่สงูกว่าคา่ E2 ตามเกณฑ์ 80 
ท่ีกําหนดไว้ จากคา่ E1/ E2 ของการทดลองครัง้ท่ี 2 พบว่ามีประสิทธิภาพ 83.2/85.2จึงสรุปได้ว่าบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
กําหนด 
 กลุม่ทดลองท่ี 2 ได้ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม สําหรับความเหมาะสมของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
(E–learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ในเร่ืองของภาพประกอบท่ีสมัพนัธ์กบับทเรียนน้อย และมีตวัอย่าง
น้อยเกินไป ซึ่งผู้ วิจัยได้นําข้อเสนอแนะไปปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–
learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ให้เหมาะสม ก่อนนําไปใช้ในการทดลองครัง้ท่ี 3  
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ตาราง 3 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ การ
ทดลองครัง้ท่ี 3 
 เป็นการทดลองใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ เพ่ือศกึษาความ
เหมาะสมของบทเรียนในแต่ละด้าน เพ่ือนําผลการทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและคะแนนการ
ทดสอบแบบฝึกหดัระหว่างเรียน ไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแล้ว ได้ตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้หรือไม่ ก่อน
นําไปใช้จริง โดยนําไปใช้กบักลุม่ทดลองท่ี 3 จํานวน 40 คน โดยมีผลการทดลอง ดงันี ้
 
หนว่ยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหนว่ยการเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน ประสทิธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน

เตม็ 
คา่เฉลี่ย 
(n=40) 

E1 คะแนน
เตม็ 

คา่เฉลี่ย 
(n=40) 

E2 

1 5 4.25 85 5 4.3 86 85/86 
2 5 4 80 5 4.1 82 80/82 
3 5 4.25 85 5 4.3 86 85/86 
4 5 4.5 90 5 4. 6 92 90/92 
5 5 4.3 86 5 4.4 88 86/88 
รวม 25 4.26 85.2 25 4.34 86.8 85.2/86.8 

 
 จากตาราง 3 ในการทดลองครัง้ท่ี 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–
learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ทัง้ 5 หน่วยการเรียน ปรากฎว่า ผลคะแนนรวมของการทําแบบฝึกหดั
ระหว่างหน่วยการเรียนเป็น 852 คะแนน จากคะแนนเต็ม 1,000 คะแนน (หน่วยการเรียนละ 5 คะแนน 
จํานวน 5 หน่วยการเรียน จํานวนผู้ทดลอง 40 คน รวมทัง้สิน้ 1,000 คะแนน) มีคา่เฉลี่ย 4.26 คิดเป็นร้อย
ละ 85.2  ซึง่สงูกว่าค่า E1 ตามเกณฑ์ 80 ท่ีกําหนด และคะแนนรวมของการทําแบบทดสอบหลงัเรียนเป็น  
868 คะแนน จากคะแนนเต็ม 875 คะแนน มีคา่เฉลี่ย  4.34  คิดเป็นร้อยละ 86.8 ซึง่สงูกว่าคา่ E2 ตาม
เกณฑ์ 80 ท่ีกําหนดไว้ จากคา่ E1/ E2 ของการทดลองครัง้ท่ี 3 พบว่ามีประสิทธิภาพ 85.2/86.8 จึงสรุปได้ว่า
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้มีประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีกําหนด 
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2. เพ่ือเปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของบทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’  
 เพ่ือศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลยันวตักรรมสื่อสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรี
นครินทรวิโรฒ เม่ือใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ เพ่ือทดสอบ
สมมติฐานท่ีกล่าวว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตท่ีใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา 
‘การแสดงและส่ือ’ มีคะแนนเฉลี่ยหลงัใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 การวิเคราะห์ผู้วิจยัได้ให้นิสติกลุม่ตวัอยา่ง จํานวน 50 คน ทําแบบทดสอบก่อนเรียน จํานวน 5 
หน่วยการเรียน เพ่ือตรวจสอบพืน้ความรู้ก่อนท่ีจะเข้าสูบ่ทเรียน และทําการทดสอบหลงัเรียน ภายหลงัการ
เรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียน จากนัน้นําผลท่ีได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
เพ่ือนํามาใช้เป็นเกณฑ์ในการเปรียบเทียบผผลการเรียนระหว่างก่อนและหลงัเรียน โดยใช้การทดสอบคา่ที 
(t-test) ดงัแสดงในตาราง 
 
ตาราง 4 เปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 
หนว่ยการ
เรียนท่ี 

จํานวน
นิสติ 

คะแนน
เตม็ 

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน t p 
X S.D. X S.D. 

1 40 5 3.74 0.88 3.96 0.83 0.832 0.118 
2 40 5 3.98 0.87 4.16 0.74 0.738 0.104 
3 40 5 3.98 0.84 4.12 0.82 0.824 0.117 
4 40 5 4.08 0.72 4.14 0.93 0.926 0.131 
5 40 5 4.12 0.75 4.10 0.81 0.814 0.115 

*p < .05 
 จากตาราง 5 สามารถสรุปได้ว่า ในแตล่ะหน่วยการเรียนและหน่วยการเรียนทัง้หมด นิสิตกลุม่
ตวัอย่างมีคะแนนเฉลี่ยหลงัใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ สงูกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แสดงว่าเป็นไปตามสมมติฐานท่ีกําหนดไว้ว่าผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนิสิตท่ีใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ มีคะแนนเฉลี่ย
หลงัใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) สงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
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 3. การศกึษาความพงึพอใจของนิสติ วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินท
รวิโรฒ ท่ีมีตอ่การใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวชิา ‘การแสดงและสื่อ’ 

 

ตาราง 5 แสดงความพงึพอใจของนิสติ วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ท่ีมี
ตอ่การใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ 

ความพงึพอใจ คา่เฉลี่ย 
(N = 50) 

S.D. ระดบั
ความพงึ
พอใจ 

ด้านวธีิการเรียนการสอน 4.06 0.77 มาก 
1.ความเหมาะสมในการสอนเสริมในชัน้เรียนปกต ิ    
2.ความเหมาะสมในการศกึษาและทําความเข้าใจเนือ้หาด้วย
ตวัเอง 

   

3.บรรยากาศในการเรียนรู้ด้วยตนเอง    
4.การค้นหาข้อมลูเพิ่มเตมิด้วยตนเอง    
5.สามารถเข้าเรียนได้ตลอดเวลา    
6.สามารถทบทวนเนือ้หาได้ตลอดเวลา    
ด้านการนําเสนอเนือ้หา 4.10 0.78 มาก 
1.ความชดัเจนของคําสัง่/คําแนะนําในบทเรียน    
2.คําอธิบายเข้าใจง่าย    
3.ลําดบัการนําเสนอเนือ้หามีความตอ่เน่ือง    
4.แบบฝึกหดัภายในหนว่ยการเรียนเสริมความเข้าใจบทเรียน    
5.แบบทดสอบมีความเหมาะสม สามารถประเมินผลได้ทนัที    
ด้านการจดักิจกรรมประกอบการเรียนการสอน 4.12 0.72 มาก 
1.องค์ประกอบเว๊บไซต์ สง่เสริมตอ่การเรียนรู้ในภาพรวม    
2.ความชดัเจนของคูมื่อประกอบบทเรียน    
3.การให้คําปรึกษาและอํานวยความสะดวกของผู้สอน    
4.วิธีการประเมินผลการเรียนรู้    
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ตาราง 5 แสดงความพงึพอใจของนิสติ วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ท่ีมี
ตอ่การใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ (ตอ่) 

ความพงึพอใจ คา่เฉลี่ย 
(N = 50) 

S.D. ระดบั
ความพงึ
พอใจ 

ด้านรูปแบบบทเรียนและเว๊ปไซต์ 4.02 0.68 มาก 
1.ความน่าสนใจโดยรวมของบทเรียน    
2.ไอคอนมีความเหมาะสม ใช้งานงา่ย    
3.ความสอดคล้องของรูปภาพท่ีนําเสนอในเว๊ปไซต์    
4.ควาเสียงท่ีใช้ประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม    
5.ภาษาท่ีใช้มีความเหมาะสม    
ด้านการใช้คอมพิวเตอร์ประกอบการเรียนการสอน 3.86 0.58 มาก 
1.ความพร้อมของคอมพิวเตอร์ รวมทัง้อปุกรณ์เสริมในการจดั
กิจกรรมการเรียน 

 
 

 

2.การเช่ือมตอ่และการเข้าสูบ่ทเรียนในระบบอินเทอร์เน็ต    
3.การตอบสนองความสนใจการเรียนรู้ของนิสติ    
4.เหมาะสมกบัการเรียนรู้ในปัจจบุนั    
ผลรวมเฉล่ีย   มาก 
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บทที่ 5 
สรุปผล อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจยัเพ่ือพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ เป็นการ
วิจยัเพ่ือพฒันา โดยเป็นการนําเสนอผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้นิสิตสามารถเรียนรู้ได้อย่าง
ตอ่เน่ือง และมีอิสระต่อการเรียนรู้ของตนเอง ทัง้นีจ้ดุมุ่งหมายท่ีสําคญัคือการได้ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
(E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ ท่ีมีประสทิธิภาพและตรงกบัความต้องการของผู้ เรียน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
การวิจยัเพ่ือพฒันาบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ มีวตัถปุระสงค์ ดงันี ้

1. เพ่ือจดัทําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ นําเสนอผ่าน
ระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์  

2. เพ่ือประเมินประสทิธิภาพบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ ท่ี
สร้างขึน้  

3. เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนิสิต วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ
โรฒ ท่ีมีตอ่การใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ 
 
สมมตฐิานการวจิัย 
  ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและสื่อ’ ท่ีผู้ วิจยัได้พฒันาขึน้ มี
ประสิทธิภาพ โดยมีความสมัพนัธ์ระหว่างคะแนนท่ีได้จากการทําแบบฝึกหดัระหว่างบทเรียน กบัคะแนนท่ี
ได้จากการทําแบบฝึกหดัหลงัเรียน เม่ือนําผลคะแนนท่ีได้มาเปรียบเทียบและหาประสิทธิภาพได้ตามเกณฑ์ 
80/80 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัเพ่ือพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและ
ส่ือ’ มีดงันี ้

1. บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ 
2. แบบทดสอบก่อนเรียน เนือ้หารายวิชา แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน 
3. แผนการจดัการเรียนรู้ 
4. เวปไซต์สําหรับส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ 
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5. แบบวดัความพงึพอใจของนิสติ ท่ีมีตอ่บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดง
และส่ือ’ 
 
วธีิดาํเนินการวจิัย 
 ผู้ วิจัยได้กําหนดขัน้ตอนในการดําเนินการวิจัยและพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) 
รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ โดยแบง่ออกเป็น 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ตอนท่ี 1 การสร้างและพฒันาบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ 
ขัน้ตอนท่ี 2 การตรวจคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
ขัน้ตอนท่ี 3 การทดลองใช้บทเรียนและการวิเคราะห์ข้อมลู 

 
ขัน้ตอนที่ 1 การสร้างและพัฒนาบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ 

 ผู้วิจยัได้แบง่ขัน้ตอนในการสร้างและพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การ
แสดงและส่ือ’ ตามขัน้ตอน ดงันี ้

1)  วิเคราะห์จดุมุง่หมายของหลกัสตูรและรายวิชา 
 2)  วิเคราะห์เนือ้หา วิเคราะห์ผู้ เรียน และวิเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้ 
 3)  กําหนดและเขียนจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 
 4)  ออกแบบบทเรียน โดยแบง่ระดบัเนือ้หา เพ่ือให้สามารถดําเนินการสอนในเนือ้เร่ืองนัน้อยา่ง
ชดัเจน 
 5)  วิเคราะห์บทเรียนเพ่ือกําหนดจํานวนกรอบ 
 6)  นําโครงสร้างด้านเนือ้หาวิชา เสนอผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาวิชา และการสอนตรวจสอบความ
ถกูต้องของเนือ้หาวชิา กรอบสอนของบทเรียน และขัน้ตอนในการเรียนการสอน 
 7)  เขียนแผนผงัแสดงการทํางานของโปรแกรมและเขียนแผนเร่ืองราว 
 8)  เขียนโปรแกรม โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป  
 9)  ทดสอบการทํางานของโปรแกรม 
 10)  จดัเก็บโปรแกรมทัง้หมดไว้ในแผน CD-R 
 11)  จดัทําคูมื่อประกอบการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน 
 12)  พฒันาบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’  
 
ขัน้ตอนที่ 2 การตรวจคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจยั 
 ผู้วิจยัได้แบง่ขัน้ตอนในการตรวจคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์  
(E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ’ ตามขัน้ตอน ดงันี ้
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  1. การตรวจสอบคณุภาพของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ 
โดยสร้างแบบประเมินคณุภาพของส่ือ โดยผู้ เช่ียวชาญ เพ่ือประเมินหาคณุภาพของสื่อบทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์  
(E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ ในด้านความเหมาะสมและความสอดคล้องของสื่อ ก่อนนําไปใช้ 
 2. การตรวจสอบคณุภาพของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) 
รายวิชา‘การแสดงและส่ือ โดยผู้ เช่ียวชาญเพ่ือหาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ ความยากง่าย และอํานาจ
จําแนกของแบบทดสอบ ทัง้นีเ้พ่ือเป็นการตรวจสอบวา่แบบทดสอบท่ีนําไปใช้มีคณุภาพและสอดคล้อง
วตัถปุระสงค์ 
 3. การตรวจสอบคุณภาพของแบบสํารวจความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและสื่อ ในขัน้ตอนการสร้างแบบสํารวจ การตรวจสอบ
ความเหมาะสมของแบบสํารวจ และการตรวจสอบความเช่ือมัน่ของแบบสํารวจโดยผู้ เช่ียวชาญ 
 
ขัน้ตอนที่ 3 การทดลองใช้บทเรียนและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจยัแบ่งขัน้ตอนการทดลองใช้บทเรียนและการวิเคราะห์ข้อมลู ตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ คือ 
การตรวจสอบประสิทธิภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ การ
เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัการใช้ส่ือของผู้ เรียน และการ
สํารวจความพงึพอใจของผู้ เรียน ท่ีมีตอ่การใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดง
และส่ือ’ โดยมีรายละเอียด ดงันี ้
 1. การตรวจสอบคณุภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ 
เป็นขัน้ตอนการดําเนินการหาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ 
เพ่ือให้ได้ตามเกณฑ์ 80/80  โดยนําส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้ไปทดลองใช้กบักลุ่มตวัอย่างซึ่ง
ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม จํานวน 50 คน  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2552  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ
โรฒ ท่ีต้องศกึษารายวิชา “การแสดงและสื่อ”  โดยแบง่กลุ่มเป็นกลุม่ขนาดตา่งกนั ได้แก่ กลุ่มผู้ เรียนแบบ
เด่ียว จํานวน 5 คน  การทดลองกบักลุ่มผู้ เรียนแบบกลุ่มย่อย จํานวน 10 คน และการทดลองกบัผู้ เรียน
ภาคสนาม จํานวน 40 คน ตามลําดบั และใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและแบบฝึกหัด
ภายในบทเรียนเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการหาประสทิธิภาพ 
 2. การตรวจสอบคณุภาพของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) 
รายวิชา‘การแสดงและส่ือ เพ่ือเปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัการ
ใช้ส่ือ โดยเก็บข้อมลูจากคะแนนการทําแบบทดสอบก่อนและหลงัการเรียนของกลุม่ตวัอยา่ง จํานวน 50 คน  
 3. การสํารวจความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) ราย 
วิชาการแสดงและส่ือ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนว่าสามารถตอบสนองต่อความต้องการ
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ของผู้ เรียนได้ตรงตามจดุประสงค์หรือไม่ ผู้ เรียนมีความพงึพอใจต่อบทเรียนมากหรือน้อยเพียงใด โดยเก็บ
ข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง จํานวน 50 คน ซึ่งเก็บข้อมูลหลังจากสิน้สุดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) 
 
สรุปผลการวจิัย 
 จากการดําเนินการวิจยัและพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดง
และส่ือ ตามขัน้ตอนท่ีได้วางแผนไว้ สามารถสรุปผลการวิจยัได้ ดงันี ้
 1. การตรวจสอบคณุภาพของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ ท่ี
ผู้วิจยัสร้างขึน้ จากผลการวิจยัเชิงทดลอง จํานวน 3 ครัง้ พบวา่ การทดลองครัง้ท่ี 1 บทเรียนมีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 82/84.4 การทดลองครัง้ท่ี 2 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.2/85.2 และการทดลองครัง้ท่ี 3 
บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.2/86.8 และเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตัง้ไว้ โดยมีประสิทธิภาพของ
กระบวนการวดัผลคะแนนแบบฝึกหดัภายในหน่วยการเรียนทัง้ 5 หน่วย เฉล่ียเท่ากับ  83.47 และ
ประสิทธิภาพของการวดัผลคะแนนแบบทดสอบหลงัการเรียนของหน่วยการเรียนทัง้ 5 ชุด เฉล่ียเท่ากบั 
85.47  
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ เม่ือใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ จาก
ผลการวิจยัพบว่า ในแต่ละหน่วยการเรียนและรวมหน่วยการเรียนทัง้หมด นิสิตในกลุ่มตวัอย่างมีคะแนน
เฉล่ียหลงัใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) สงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
 3. การสํารวจความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) ราย วิชา
‘การแสดงและส่ือ’ จากผลการวิจยัพบว่า ผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อส่ืออยู่ในเกณฑ์ระดบั มาก และพบว่า
ผู้ เรียนมีความพึงพอใจระดับมากในทุกๆด้าน โดยมีคะแนนรวมเรียงจากมากไปน้อย ได้แก่ ด้านการ
นําเสนอเนือ้หา ด้านวิธีการเรียนการสอน ด้านการจัดกิจกรรมประกอบการเรียนการสอน ด้านรูปแบบ
บทเรียนและเวปไซต์ และด้านการใช้ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ประกอบการเรียนการสอน ตามลําดบั 
 
อภปิรายผล 
 จากการดําเนินการวิจยัและพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดง
และส่ือ ซึ่งเป็นการจดัการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัการเปล่ียนแปลงของสงัคม ให้ความสําคญัของระบบ
อินเตอร์เน็ต และการนําเสนอบทเรียนในลกัษณะออนไลน์ เพ่ือให้นิสิตสามารถเรียนรู้ได้อย่างตอ่เน่ือง และ
มีอิสระต่อการเรียนรู้ของตนเอง และเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีนิสิตต้องการ ได้แก่ การศึกษาบทเรียน
ล่วงหน้า การทบทวนบทเรียน การประเมินตนเองโดยการทําแบบฝึกหดับทเรียนออนไลน์ท่ีนิสิตสามารถ
ทราบผลคะแนนการทําแบบฝึกหดัได้ตลอดเวลาอยา่งเป็นอิสระ จากการวิจยัสามารถอภิปรายผลได้ ดงันี ้
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 การตรวจสอบคณุภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและ
ส่ือ ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ จากผลการวิจยัเชิงทดลอง จํานวน 3 ครัง้ พบว่า บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.67/80.33 83.33/81.67 และ 85.25/83.33 ตามลําดบั ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตัง้ไว้ โดยมี
ประสิทธิภาพของกระบวนการวดัผลคะแนนแบบฝึกหดัภายในหน่วยการเรียนทัง้ 5 หน่วย เฉล่ียเท่ากบั  
83.75 และประสทิธิภาพของการวดัผลคะแนนแบบทดสอบหลงัการเรียนของหน่วยการเรียนทัง้ 5 ชดุ เฉล่ีย
เท่ากบั 85.75 ทัง้นีส้ามารถอภิปรายได้วา่ ในการพฒันาส่ือผู้วิจยัได้ให้ความสําคญักบัการสร้างและพฒันา
ส่ือจึงส่งผลให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเต็มประสิทธิภาพและเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีต้องการ ซึ่ง
สอดคล้องกบั วาสนา ชาวหา (2533 : 8) ท่ีกลา่วว่า ส่ือการสอน คือ ตวักลางหรือพาหนะนําความรู้ไปสู่
ผู้ เรียนและทําให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามวัตถุประสงค์ท่ีกําหนดไว้อย่างดี นอกจากนีบ้ทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ยงัช่วยให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้
อย่างตอ่เน่ือง และมีอิสระต่อการเรียนรู้ของตนเอง ได้แก่ การศกึษาบทเรียนล่วงหน้า การทบทวนบทเรียน 
การประเมินตนเองโดยการทําแบบฝึกหัดบทเรียนออนไลน์ท่ีนิสิตสามารถทราบผลคะแนนการทํา
แบบฝึกหดัได้ตลอดเวลาอยา่งเป็นอิสระ   
 จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ เม่ือใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา ‘การแสดงและส่ือ’ โดย
เปรียบเทียบระหว่างผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและภายหลงัการเรียน จากผลการวิจยัพบว่า ในแต่ละ
หน่วยการเรียนและรวมหน่วยการเรียนทัง้หมด นิสิตในกลุ่มตัวอย่างมีคะแนนเฉล่ียหลังใช้บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดบั .05 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานท่ีตัง้ไว้ ทัง้นีส้ามารถอภิปรายได้ว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเกิดขึน้ เกิดจากการออกแบบส่ือ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา ‘การแสดงและสื่อ’ ท่ีมีเนือ้หาและรูปแบบการนําเสนอท่ี
สอดคล้องกบัความต้องการของผู้ เรียน ซึง่สอดคล้องกบัท่ี ชอรส์ (Shores 1960 : 1) ได้กลา่วว่าส่ือการสอน
เป็นเคร่ืองมือช่วยส่ือความหมายจดัโดยครูและนกัเรียน เพ่ือเสริมการเรียนรู้ท่ีดีให้แก่ผู้ เรียน   
 จากการสํารวจความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) ราย วิชา
‘การแสดงและส่ือ’ พบว่า ผู้ เรียนมีความพงึพอใจตอ่ส่ืออยู่ในเกณฑ์ระดบั มาก และพบว่าผู้ เรียนมีความพงึ
พอใจระดบัมากในทุกๆด้าน โดยมีคะแนนรวมเรียงจากมากไปน้อย ได้แก่ ด้านการนําเสนอเนือ้หา ด้าน
วิธีการเรียนการสอน ด้านการจดักิจกรรมประกอบการเรียนการสอน ด้านรูปแบบบทเรียนและเวปไซต์ และ
ด้านการใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ประกอบการเรียนการสอน ตามลําดบั ซึ่งสามารถอภิปรายได้ว่า บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) ราย วิชา‘การแสดงและส่ือ’ สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ เรียนได้ใน
ทกุด้าน ซึง่สอดคล้องกบัสมบรูณ์ สงวนญาต ิ(2534 : 42-43) กลา่ววา่ ส่ือการเรียนการสอนหมายถึง ทกุสิ่ง
ทกุอยา่งท่ีผู้สอนและผู้ เรียนนํามาใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือช่วยให้กระบวนการเรียนรู้ดําเนินไปสูเ่ป้าหมาย
อยา่งมีประสทิธิภาพ 
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ข้อเสนอแนะ  
จากการดําเนินการวิจบัเพ่ือพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและ

ส่ือในครัง้นี ้ผู้วิจยัมีข้อเสนอแนะ ดงันี ้
 
ข้อเสนอแนะในการนําผลวจิัยไปใช้ 

การนําส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์มาใช้ในการวิจยัการเรียนการสอน  เป็นแนวทางการจดัการเรียนรู้
ให้สอดคล้องกบัการเปล่ียนแปลงของสงัคม และนวตักรรมเทคโนโลยีร่วมสมยั  เกิดเป็นรูปแบบการเรียนท่ี
ช่วยให้ผู้ เรียนให้สามารถเรียนรู้ได้อย่างตอ่เน่ือง  ผู้จดัการเรียนการสอนควรมีการเตรียมตวัท่ีดีไม่ใช่เพียงใช้
ส่ือในการสอน แต่ใช้ส่ือให้เป็นเคร่ืองมือในการสอน ดงันัน้  จึงควรมีการเลือกใช้ส่ือให้เหมาะสมกบัผู้ เรียน
ทัง้เนือ้หา และรูปแบบของการใช้ส่ือ บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา‘การแสดงและส่ือ ถือ
เป็นส่ือท่ีเหมาะกบัผู้ เรียนจะช่วยให้ผู้ เรียนจําได้เร็วและจําได้นาน ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้ เรียนและมี
สว่นร่วมในการเรียน  
 
ข้อเสนอแนะสาํหรับการวจิัยครัง้ต่อไป 

1. ควรมีการศกึษาการวิจยัเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิของนิสิตระหว่างกลุม่ท่ีใช้วิธีการเรียนสอนปกติ  
และกลุม่ท่ีเรียนรู้ผา่นส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 

2. ควรมีการศกึษาด้านปัจจยัท่ีสง่ผลการการเรียนรู้ผ่านส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เช่น ปัจจยัด้าน
สภาพแวดล้อมของสถานท่ีเรียน  เพ่ือนํามาปรับประยกุต์ใช้ให้เหมาะสมกบัสภาพจริงตอ่ไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



56 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



57 
 

บรรณานุกรม 

 
เกียรต ิบญุยโพ. (2549). พฤตกิรรมของผู้ใช้อนิเทอร์เน็ตและปัจจยัส่วนประสมทางการตลาดที่มี 

        ความสาํคัญต่อการใช้อนิเทอร์เน็ตความเร็วสูงในเขตกรุงเทพมหานคร. กรุงเทพฯ :  
         มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 
ใจทิพย์   ณ สงขลา. (2542). การสอนผ่านเครือข่ายเวลิด์ไวด์เว็บ. วารสารครุศาสตร์ 27  
        (มีนาคม 2542) : 36-45)         
ปิยะนารถ ทองมาก. (2546). ปัจจัยที่มีผลต่อความต้องการใช้อนิเตอรเน็ทของนิสิต กรณีศกึษา  

เฉพาะนิสิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ผ่านส่ือระบบเวลิด์ไวด์เว็บ (World Wild Web:  
www).  กรุงเทพฯ :  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ.      

พงศ์ศกัดิ ์สงิห์ปัญญาโชค. (2546). การใช้อนิเทอร์เน็ทของนิสิตหลักสูตรบริหารธุรกจิบัณฑติ (ภาค 

สมบท) คณะสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. กรุงเทพฯ  มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ.พชัรา คะประสทิธ์ิ. (2546). การใช้อนิเตอร์เนตเพื่อการเรียนรู้ของนิสิต
มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ.        กรุงเทพฯ :  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 

พิชยั   ทองดีเลศิ. (2547).  การนําเสนอรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์สาํหรับ      

 นิสิตระดบัปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนต่างกัน. กรุงเทพฯ : จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
ถนอมพร   เลาหจรัสแสง. (2551). Designing e-Learning หลักการออกแบบและการสร้างเวบ็เพื่อ 
       การเรียนการสอน. กรุงเทพฯ :  ออนไลน์. 
สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต.ิ (2551). แผนการศกึษาแห่งชาต.ิ กรุงเทพฯ :  ออนไลน์   

   Acting. (2003) http://knowledgerush.com/kr/encyclopedia/Acting. USA. (online)              

Acting. (2009) http://en.wikipedia.org/wiki/Acting.USA. (online) 

Media. (2009) http://en.wikipedia.org/wiki/Media.USA. (online) 

   What is Media?. (2009) http://www.iwebtool.com/what_is_media.html USA. (online)  
 

 
 
 
 
 



58 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 



 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
แผนการสอนรายวชิา การแสดงและส่ือ 

ภาพการออกแบบบทเรียน E-Learning รายวชิา การแสดงและส่ือ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการสอนรายวิชาการแสดงและส่ือ 

การสอนจําแนกออกเป็น 5 บท ได้แก่ 
1. บทท่ี 1 ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัการแสดงผา่นส่ือ 
2. บทท่ี 2 ความสําคญัของกรอบภาพกบัการแสดงผา่น 
3. บทท่ี 3 ความหมาย ความสําคญัและกระบวนการทํางานของกล้อง 
4. บทท่ี 4 กลวิธีในการแสดงปฏิกิริยาทา่ทางและกิจกรรมเพื่องานแสดงผา่นกล้อง 
5. บทท่ี 5 เสียง และการใช้ระดบัเสียงในการแสดงผา่นส่ือ 

 
บทที่ 1  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับการแสดงผ่านส่ือ 
 

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงหลกัการเบือ้งต้นในการฝึกปฏิบตักิารแสดงผา่นส่ือ  
2. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงความแตกตา่งระหวา่งการแสดงบนเวทีและการแสดงผา่นส่ือ  
3. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถฝึกปฏิบตักิารแสดงกบัการถ่ายทําภาพในขนาดภาพระยะตา่งๆได้ 

 

กิจกรรมระหว่างเรียน 
1. ผู้ เรียนฝึกปฏิบตักิารแสดง โดยทดลองแสดงผา่นกล้องเพ่ือให้เข้าใจหลกัการเบือ้งต้นในการทํางานผา่นส่ือ 
2. ผู้ เรียนฝึกปฏิบตักิารแสดงในลกัษณะของงานเวที เพ่ือให้ผู้ เรียนได้พิจารณา และเปรียบเทียบ

ลกัษณะท่ีเหมือนและแตกตา่งระหวา่ง การแสดงบนเวทีและการแสดงผา่นส่ือเพ่ือนําความรู้ท่ีได้มา
ใช้ในการทํางานการแสดงในขัน้ตอนตอ่ไป 

3. ผู้ เรียนรับชมภาพขนาดตา่งๆผา่นส่ือภาพยนตร์และโทรทศัน์ เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เปรียบเทียบ
ความหมายท่ีแตกตา่งของภาพขนาดตา่งๆท่ีปรากฏผา่นส่ือ 

 

ส่ือการสอน 
1. เอกสารการสอน 
2. แบบฝึกปฏิบตั ิ
3. ส่ือภาพยนตร์ 
4. การฝึกปฏิบตัเิสริมทกัษะ 

 

ประเมินผล 
1. ประเมินผลจากแบบประเมนิผลตนเองก่อนเรียนและหลงัเรียน 
2. ประเมินผลจากกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบตักิารแสดง 
3. ประเมินผลจากการแสดงความคดิเห็นและแสดงออกของผู้ เรียน 



บทที่ 2  ความสาํคัญของกรอบภาพกับการแสดงผ่านส่ือ  
 
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงความหมายและความสําคญัของกรอบภาพท่ีมีตอ่การแสดงผา่นส่ือ 
2. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงวิธีการจดัวางตําแหน่งของร่างกายและนําเสนอการแสดงผา่นกรอบภาพได้ 
3. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถนําเสนอเทคนิคการแสดงผา่นกรอบภาพเพ่ือให้เกิดความหมายในเชิงศลิปะ

และมีผลตอ่การรับรู้ได้ 
 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

1. ผู้ เรียนฝึกสงัเกต และพิจารณาการจดัองค์ประกอบภาพจากภาพเขียนศลิปะท่ีมีเนือ้หาเก่ียวกบั
บคุคล จากนัน้ให้ผู้ เรียนได้ทดลองจดัวางตําแหนง่ของร่างกายให้มีลกัษณะเดียวกบับคุคลในภาพ
ศลิปะต้นแบบ 

2. ผู้ เรียนรับชมการแสดงจากภาพยนตร์และโทรทศัน์  และฝึกปฏิบตักิารแสดงผา่นกล้อง โดยทดลอง
จดัวางตําแหนง่ของร่างกายให้เหมือนกบันกัแสดงในภาพยนตร์หรือโทรทศัน์ตวัอยา่ง 

3. ผู้ เรียนรับชมการแสดงจากภาพยนตร์และโทรทศัน์ และฝึกปฏิบตักิารแสดงผา่นกล้อง โดยทดลอง
แสดงผา่นกล้องในขนาดภาพตา่งๆเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เปรียบเทียบความหมายและกลวิธีในการแสดงท่ี
แตกตา่งของภาพขนาดตา่งๆท่ีปรากฏผา่นส่ือ 

 
ส่ือการสอน 

1. เอกสารการสอน 
2. แบบฝึกปฏิบตั ิ
3. ส่ือภาพยนตร์ 
4. การฝึกปฏิบตัเิสริมทกัษะ 

 
ประเมินผล 

1. ประเมินผลจากแบบประเมนิผลตนเองก่อนเรียนและหลงัเรียน 
2. ประเมินผลจากกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบตักิารแสดง 
3. ประเมินผลจากการแสดงความคดิเห็นและแสดงออกของผู้ เรียน 

 
 
 
 



บทที่ 3  ความหมาย ความสาํคัญและกระบวนการทาํงานของกล้อง 
 
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงความหมายและความสําคญัของกล้องท่ีมีตอ่การแสดง 
2. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงกระบวนการทํางานของกล้องได้ 
3. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ความรู้เก่ียวกบักระบวนการทํางานของกล้อง เพ่ือประโยชน์ในการ

จดัวางตําแหนง่ และเคลื่อนไหวร่างกายในการแสดงผา่นกล้อง 
 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

1. ผู้ เรียนฝึกสงัเกต และพิจารณาการทํางานของกล้องในลกัษณะตา่งๆ จากนัน้ให้ผู้ เรียนได้ทดลองจดั
วางตําแหน่งและเคล่ือนไหวร่างกาย ตลอดจนแสดงอารมณ์ สีหน้าท่าทางให้เอือ้ตอ่การทํางานของ
กล้องในลกัษณะตา่งๆ 

2. ผู้ เรียนรับชมการแสดงจากภาพยนตร์และโทรทศัน์  และฝึกปฏิบตักิารแสดงผา่นกล้อง โดยทดลอง
จดัวางตําแหนง่และเคล่ือนไหวร่างกาย ตลอดจนแสดงอารมณ์ สีหน้าทา่ทางให้เหมือนกบันกัแสดง
ในภาพยนตร์หรือโทรทศัน์ตวัอยา่ง 

3. ผู้ เรียนฝึกปฏิบตักิารแสดงผา่นกล้องและวเิคราะห์ วิจารณ์ตลอดจนเปรียบเทียบความหมายและ
กลวิธีการแสดงผา่นการทํางานของกล้องในลกัษณะตา่งๆ  

ส่ือการสอน 
1. เอกสารการสอน 
2. แบบฝึกปฏิบตั ิ
3. ส่ือภาพยนตร์ 
4. การฝึกปฏิบตัเิสริมทกัษะ 

 
ประเมินผล 

1. ประเมินผลจากแบบประเมนิผลตนเองก่อนเรียนและหลงัเรียน 
2. ประเมินผลจากกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบตักิารแสดง 
3. ประเมินผลจากการแสดงความคดิเห็นและแสดงออกของผู้ เรียน 

 
 
 
 
 



บทที่ 4               กลวธีิในการแสดงปฏกิิริยาท่าทางและกิจกรรมเพ่ืองานแสดงผ่านกล้อง 
 
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงความหมาย และความสําคญัของการแสดงปฏิกิริยาท่าทางและการ
ทํากิจกรรมตา่งๆในการทํางานผา่นกล้อง 

2. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ความรู้เก่ียวกบักลวิธีในการแสดงปฏิกิริยาทา่ทางและการทํา
กิจกรรมเพ่ือประโยชน์ในการแสดงอารมณ์ ความรู้สกึ นกึคดิผา่นออกมาทางสีหน้าทา่ทางท่ี
มีความหมายในเชิงการแสดง 

3. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สกึ นกึคดิในฐานะตวัละครไปสูผู่้ชมได้ 
 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

1. ผู้ เรียนอา่นบทสนทนาท่ีกําหนด และฝึกทดลองแสดงอารมณ์ ความรู้สกึผา่นสีหน้าทา่ทางท่ี
เป็นปฏิกิริยาท่ีมีตอ่บทท่ีได้อา่น 

2. ผู้ เรียนฝึกทํากิจกรรมการฟัง โดยให้ผู้ เรียนจบัคู ่และให้ฝ่ายท่ีหนึง่เป็นผู้พดูบทสนทนาและอีก
ฝ่ายเป็นผู้ ฟัง โดยตลอดกิจกรรมจะทําการบนัทกึเทปไว้สองครัง้ โดยครัง้แรกผู้ ฟังจะต้องตัง้ใจ
ฟังผู้พดู แตใ่นครัง้ท่ีสองให้ผู้ ฟังแสดงสีหน้าทา่ทางโดยไมมี่ความรู้สกึภายใน หลงัจากท่ีทํา
กิจกรรมเสร็จให้ผู้ เรียนชมภาพท่ีบนัทกึไว้ และให้ผู้ เรียนได้พิจารณาปฏิกิริยาของผู้ ฟังท่ีมีตอ่ผู้
พดู โดยพิจารณาประเดน็การแสดงอารมณ์ ความรู้สกึผา่นสีหน้าทา่ทางท่ีเป็นปฏิกิริยาท่ีมีตอ่
ผู้พดูท่ีได้อา่น  

3. ผู้ เรียนรับชมการแสดงจากภาพยนตร์และโทรทศัน์  และฝึกปฏิบตักิารแสดงผา่นกล้อง โดย
ทดลองแสดงอารมณ์ สีหน้าทา่ทางให้เหมือนกบันกัแสดงในภาพยนตร์หรือโทรทศัน์ตวัอยา่ง 

 
ส่ือการสอน 

1. เอกสารการสอน 
2. แบบฝึกปฏิบตั ิ
3. ส่ือภาพยนตร์ 
4. การฝึกปฏิบตัเิสริมทกัษะ 

 
 
 
 
 



บทที่ 5  เสียง และการใช้ระดบัเสียงในการแสดงผ่านส่ือ 
 
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงความสําคญัของเสียงและระดบัเสียงท่ีมีผลตอ่งานการแสดงผา่นส่ือ 
2. เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจถึงกระบวนในการใช้เสียง และระดบัเสียงเพื่องานการแสดงผา่นส่ือ 
3. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ความรู้เก่ียวกบัการใช้เสียง และระดบัเสียง เพ่ือให้สมัพนัธ์กบัการ

นําเสนอภาพในขนาดตา่งๆ 
4. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ความรู้เก่ียวกบัการใช้เสียง และระดบัเสียง เพ่ือประโยชน์ในการ

เลือกใช้เสียงให้เหมาะสมกบัการแสดงผา่นส่ือในแนวตา่งๆ 
 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

1. ผู้ เรียนฝึกปฏิบตักิารออกเสียงในระดบัตา่งๆกบัอปุกรณ์ช่วยเพิ่ม-ลดเสียง เช่น ไมโครโฟน หรือบมู 
โดยให้ผู้ เรียนฝึกออกเสียงในระดบัเสียงตา่งๆ อาทิ เบา-ดงั, ต่ํา-สงู เป็นต้น 

2. ผู้ เรียนฝึกปฏิบตักิารออกเสียงในระดบัตา่งๆกบัอปุกรณ์ช่วยเพิ่ม-ลดเสียง เช่น ไมโครโฟน หรือบมู 
โดยให้ผู้ เรียนฝึกออกเสียงในระดบัเสียงตา่งๆให้สมัพนัธ์กบัขนาดของภาพ (size of shot)  

3. ผู้ เรียนฝึกปฏิบตักิารออกเสียงท่ีแสดงอารมณ์ ความรู้สกึนกึคดิในบทบาทและสถานการณ์ท่ีกําหนด 
4. ผู้ เรียนรับชมการแสดงจากภาพยนตร์และโทรทศัน์  และฝึกปฏิบตักิารออกเสียง โดยทดลองใช้

ระดบัเสียง ตลอดจนแสดงอารมณ์ สีหน้าทา่ทางให้เหมือนกบันกัแสดงในภาพยนตร์หรือโทรทศัน์
ตวัอยา่ง 

5. ผู้ เรียนฝึกปฏิบตักิารออกเสียง และวิเคราะห์ วิจารณ์ตลอดจนเปรียบเทียบความหมายและกลวิธี
ออกเสียงเพื่องานการแสดงผา่นส่ือในลกัษณะตา่งๆ  

 
ส่ือการสอน 

1. เอกสารการสอน 
2. แบบฝึกปฏิบตั ิ
3. ส่ือภาพยนตร์ และแถบบนัทกึเสียง 
4. การฝึกปฏิบตัเิสริมทกัษะ 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 

แบบประเมนิคุณภาพส่ือบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์โดยผู้เช่ียวชาญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายช่ือผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและเคร่ืองมือ(เทคโนโลยีการส่ือสาร) 
 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์นลนีิ  สีตะสวุรรณ  
ตรวจสอบด้านเนือ้หา 

2. อาจารย์ฐะณพุงศ์  ศรีกาฬสนิธุ์  
ตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 3.   อาจารย์เสาวลกัษณ์  พนัธบตุร  
ตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินคุณภาพส่ือบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์โดยผู้เชียวชาญ 

คําชีแ้จง : โปรดอา่นข้อความตอ่ไปนีแ้ล้วทําเคร่ืองหมาย / ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัความคดิเห็นของทา่นท่ี
มีตอ่ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวชิา ‘การแสดงและสื่อ’  

----------------------------------------------- 

ช่ือหนว่ยการเรียน................................................................................................................................ 

ผู้ประเมิน............................................................................................................................................ 

 

ประเดน็การประเมินคณุภาพ 
ระดบัการประเมินคณุภาพ 

น้อยท่ีสดุ 
(1) 

น้อย     
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก     
(4) 

มากท่ีสดุ 
(5) 

ด้านคณุภาพการนําเสนอ 
1.ความเหมาะสมของวธีิการนําเสนอ      
2.ความเหมาะสมของโครงสร้างการนําเสนอ      
   1) สว่นนําเข้าสูบ่ทเรียน      
   2) สว่นเนือ้เร่ือง      
   3) สว่นสรุป      
3. ความเหมาะสมของส่ือ      
4.ความเหมาะสมของการออกแบบเว็บเพจ      
5.ความสอดคล้องของเว็บเพจทัง้หมดในโมดลู      
6.ความเหมาะสมของการออกแบบบทเรียนโดย
ภาพรวม 

     

ด้านคณุภาพเทคนิค 
1.คณุภาพของภาพน่ิง      
2.คณุภาพของภาพเคล่ือนไหว      
3.ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย      
4.ความชดัเจนของเสียงบรรยายประกอบ      
5.คณุภาพของเสียงดนตรีท่ีใช้ประกอบ      
6.ความเหมาะสมของเสียงดนตรีท่ีใช้ประกอบ      
7.ความชดัเจนของรูปแบบอกัษรท่ีนําเสนอ      



ประเดน็การประเมินคณุภาพ 
ระดบัการประเมินคณุภาพ 

น้อยท่ีสดุ 
(1) 

น้อย     
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก     
(4) 

มากท่ีสดุ 
(5) 

8. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร      
9.ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีตวัอกัษร      
10.ความเหมาะสมของจงัหวะในการปรากฎ
ตวัอกัษร 

     

11.ความเหมาะสมของสีตวัอกัษรกบัพืน้หลงั      
ด้านคณุภาพการจดับทเรียน 
1.ความชดัเจนของคําอธิบายในการใช้บทเรียน      
2.ความตอ่เน่ืองของการนําเสนอเนือ้หาใน
บทเรียน 

     

3.ความเหมาะสมในการให้ผู้ เรียนควบคมุและ
โต้ตอบกบับทเรียน 

     

  1)สว่นเนือ้เร่ือง      
  2)สว่นสรุป      
4.ความเหมาะสมในการจดัการให้ผู้ เรียนได้มี
โอกาสปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งกนั 

     

5.ความเหมาะสมในการจดัการให้ผู้ เรียนได้มี
โอกาสปฏิสมัพนัธ์กบัผผู้สอน 

     

6.ความเหมาะสมในการให้ผู้ เรียนประเมนิตนเอง      
7.ความเหมาะสมของการจดับทเรียนโดยรวม      
ด้านคณุภาพเนือ้หา 
1.เนือ้หามีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์      
2.เนือ้หามีความถกูต้อง      
3.ลําดบัขัน้ในการนําเสนอเนือ้หา      
4.ความเหมาะสมของปริมาณเนือ้หา      
5.ความชดัเจนในการนําเสนอเนือ้หา      
6.ความเหมาะสมของเนือ้หากบัระดบัของผู้ เรียน      
7.ระยะเวลาในการนําเสนอเนือ้หา      



ประเดน็การประเมินคณุภาพ 
ระดบัการประเมินคณุภาพ 

น้อยท่ีสดุ 
(1) 

น้อย     
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก     
(4) 

มากท่ีสดุ 
(5) 

ด้านคณุภาพการประเมินระหวา่งเรียน 
1.ความสอดคล้องกบัแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนกบั
จดุประสงค์ 

     

2.ความสอดคล้องของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน
กบัเนือ้หา 

     

3.ความสอดคล้องของแบบทดสอบหลงัเรียนกบั
จดุประสงค์ 

     

4.ความสอดคล้องของแบบทดสอบหลงัเรียนกบั
เนือ้หา 

     

5.คณุภาพของแบบประเมนิโดยรวม      

 

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบสาํรวจความพงึพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์  

รายวชิา ‘การแสดงและส่ือ’ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



แบบสาํรวจความพงึพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์ 
รายวชิา ‘การแสดงและส่ือ’ 

 
คําชีแ้จง :  
 1. แบบสํารวจชดุนีเ้ป็นการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่บทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชา ‘การแสดงและสื่อ’ หลงัจากท่ีผู้ เรียนได้ใช้บทเรียนดงักลา่วแล้ว 
 2. แบบสํารวจมี 2 ตอน ได้แก่ 
  ตอนท่ี 1 แบบประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
รายวิชา ‘การแสดงและสือ่’ 
  ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

------------------------------------------- 
ตอนท่ี 1 แบบสํารวจความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชา ‘การแสดง
และสื่อ’ 
 โปรดกาเคร่ืองหมาย X ลงในช่องวา่งท่ีทา่นเห็นด้วย ให้ตรงกบัความเป็นจริงมากท่ีสดุ 
โดยท่ี 
 ระดบั 5  หมายถงึ มีความพงึพอใจมากท่ีสดุ 

ระดบั 4  หมายถงึ มีความพงึพอใจมาก 
ระดบั 3  หมายถงึ มีความพงึพอใจปานกลาง 
ระดบั 2  หมายถงึ มีความพงึพอใจน้อย 
ระดบั 1  หมายถงึ มีความพงึพอใจน้อยท่ีสดุ 

 
 
 
 
 
 
 



คําชีแ้จง : โปรดอา่นข้อความต้อไปนีแ้ล้วทําเคร่ืองหมาย X ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัระดบัความ
คิดเห็นของทา่นท่ีมีตอ่บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชา ‘การแสดงและสื่อ’ 

ประเดน็การประเมินคณุภาพ 
ระดบัการประเมินคณุภาพ 

น้อยท่ีสดุ 
(1) 

น้อย     
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก     
(4) 

มากท่ีสดุ 
(5) 

ด้านวธีิการเรียนการสอน 
1.ความเหมาะสมในการจดัการเรียนการสอนใน
ชัน้เรียน 

     

2.ความเหมาะสมในการศกึษาและทําความ
เข้าใจเนือ้หาด้วยตวัเอง 

     

3.บรรยากาศในการเรียนรู้ด้วยตนเอง      
4.การค้นหาข้อมลูเพิ่มเตมิด้วยตนเอง      
5.สามารถเข้าเรียนได้ตลอดเวลา      
6.สามารถทบทวนเนือ้หาได้ตลอดเวลา      
ด้านการนําเสนอเนือ้หา 
1.ความชดัเจนของคําสัง่/คําแนะนําในบทเรียน      
2.คําอธิบายเข้าใจง่าย      
3.ลําดบัการนําเสนอเนือ้หามีความตอ่เน่ือง      
4.แบบฝึกหดัภายในหนว่ยการเรียนเสริมความ
เข้าใจบทเรียน 

     

5.แบบทดสอบมีความเหมาะสม สามารถ
ประเมินผลได้ทนัที 

     

ด้านการจดักิจกรรมประกอบการเรียนการสอน 
1.องค์ประกอบเว๊บไซต์ สง่เสริมตอ่การเรียนรู้ใน
ภาพรวม 

     

2.ความชดัเจนของคูมื่อประกอบบทเรียน      
3.การให้คําปรึกษาและอํานวยความสะดวกของ
ผู้สอน 

     

4.วิธีการประเมินผลการเรียนรู้      

 



ประเดน็การประเมินคณุภาพ 
ระดบัการประเมินคณุภาพ 

น้อยท่ีสดุ 
(1) 

น้อย     
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก     
(4) 

มากท่ีสดุ 
(5) 

ด้านรูปแบบบทเรียนและเว๊ปไซต์ 
1.ความน่าสนใจโดยรวมของบทเรียน      
2.ไอคอนมีความเหมาะสม ใช้งานงา่ย      
3.ความสอดคล้องของรูปภาพท่ีนําเสนอในเว๊ป
ไซต์ 

     

4.ควาเสียงท่ีใช้ประกอบบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

     

5.ภาษาท่ีใช้มีความเหมาะสม      
ด้านการใช้คอมพิวเตอร์ประกอบการเรียนการสอน 
1.ความพร้อมของคอมพิวเตอร์ รวมทัง้
อปุกรณ์เสริมในการจดักิจกรรมการเรียน 

     

2.การเช่ือมตอ่และการเข้าสูบ่ทเรียนในระบบ
อินเทอร์เน็ต 

     

3.การตอบสนองความสนใจการเรียนรู้ของนิสติ      
4.เหมาะสมกบัการเรียนรู้ในปัจจบุนั      

 
ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

........................................................................................................................................ 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 



ตาราง  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์  (E–learning) รายวิชา การแสดงและสื่อ การทดลอง

ครัง้ท่ี 1 (n=5) 

หนว่ยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหนว่ยการเรียน  แบบทดสอบหลงัเรียน 
ประสทิธิภาพ 

E1/ E2 
คะแนน
เตม็ 

คา่เฉลี่ย 
(n=5) 

E1  
 

คะแนน 
เตม็ 

คา่เฉลีย่ 
(n=5) 

E2 

1 5 4 80  5 4.3 86 80/86 
2 5 4.1 82  5 4.1 82 82/82 
3 5 4.3 86  5 4.5 90 86/90 
4 5 4 80  5 4.1 82 80/82 
5 5 4.1 82  5 4.1 82 82/82 
รวม 25 4.1 82.0  25 4.22 84.4 82/84.4 

 

ตาราง การหาประสทิธิภาพของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและสือ่ การทดลองครัง้

ท่ี 2 (n=10) 

หนว่ยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหนว่ยการเรียน  แบบทดสอบหลงัเรียน 
ประสทิธิภาพ 

E1/ E2 
คะแนน
เตม็ 

คา่เฉลี่ย 
(n=10) 

E1  
 

คะแนน 
เตม็ 

คา่เฉลีย่ 
(n=10) 

E2 

1 5 4.0 80  5 4.1 82 80/82 
2 5 4.2 84  5 4.3 86 84/86 
3 5 4.4 88  5 4.5 90 88/90 
4 5 4 80  5 4.2 84 80/84 
5 5 4.2 84  5 4.2 84 84/84 
รวม 25 4.16 83.2  25 4.26 85.2 83.2/85.2 

 

 



ตาราง  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E–learning) รายวิชา การแสดงและสื่อ การทดลอง

ครัง้ท่ี 3 (n=40) 

หนว่ยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหนว่ยการเรียน  แบบทดสอบหลงัเรียน 
ประสทิธิภาพ 

E1/ E2 
คะแนน
เตม็ 

คา่เฉลี่ย 
(n=40) 

E1  
 

คะแนน 
เตม็ 

คา่เฉลีย่ 
(n=40) 

E2 

1 5 4.25 85  5 4.3 86 85/86 
2 5 4 80  5 4.1 82 80/82 
3 5 4.25 85  5 4.3 86 85/86 
4 5 4.5 90  5 4. 6 92 90/92 
5 5 4.3 86  5 4.4 88 86/88 
รวม 25 4.26 85.2  25 4.34 86.8 85.2/86.8 

 

 

ตาราง  เปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 

หนว่ยการ
เรียนท่ี 

จํานวน
นิสิต 

คะแนน
เตม็ 

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน t p 
X S.D. X S.D. 

1 40 5 3.74 0.88 3.96 0.83 0.832 0.118 
2 40 5 3.98 0.87 4.16 0.74 0.738 0.104 
3 40 5 3.98 0.84 4.12 0.82 0.824 0.117 
4 40 5 4.08 0.72 4.14 0.93 0.926 0.131 
5 40 5 4.12 0.75 4.10 0.81 0.814 0.115 

*p < .05 
 

 

 

 

 



ตาราง  แสดงผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

n หนว่ยท่ี 1 หนว่ยท่ี 2 หนว่ยท่ี 3 หนว่ยท่ี 4 หนว่ยท่ี 5 

1 4 3 3 4 5 
2 4 4 4 4 4 
3 4 4 4 4 4 
4 5 4 3 4 4 
5 5 3 5 4 3 
6 4 4 4 3 4 
7 3 3 3 4 4 
8 4 2 5 4 4 
9 5 5 4 3 3 
10 2 5 4 2 4 
11 3 4 5 4 5 
12 5 4 5 5 3 
13 5 5 5 5 2 
14 3 5 5 5 4 
15 4 4 5 4 5 
16 5 3 3 4 4 
17 3 5 4 4 4 
18 4 4 4 5 4 
19 5 3 3 4 5 
20 4 4 5 5 4 
21 3 4 5 4 5 
22 5 5 5 5 5 
23 3 4 5 3 5 
24 4 5 4 4 3 
25 4 4 3 5 4 
26 5 5 2 3 5 



n หนว่ยท่ี 1 หนว่ยท่ี 2 หนว่ยท่ี 3 หนว่ยท่ี 4 หนว่ยท่ี 5 
27 3 4 4 5 4 
28 5 4 4 5 4 
29 2 5 3 4 3 
30 3 4 4 4 4 
31 3 3 3 4 4 
32 4 5 4 4 3 
33 4 4 4 3 5 
34 4 2 3 4 4 
35 3 3 4 4 5 
36 3 5 3 4 4 
37 4 5 4 4 3 
38 4 4 4 3 5 
39 4 2 3 4 4 
40 3 3 4 4 5 
41 3 5 5 5 5 
42 5 5 5 3 5 
43 4 5 4 4 3 
44 3 4 3 5 4 
45 2 4 2 3 5 
46 3 3 4 4 4 
47 3 4 4 5 4 
48 3 3 3 4 5 
49 3 4 4 5 4 
50 4 4 5 5 4 

AVG 3.74 3.98 3.94 4.08 4.12 
SD 0.88 0.87 0.84 0.72 0.75 

 



ตาราง  เปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 

n หนว่ยท่ี 1 หนว่ยท่ี 2 หนว่ยท่ี 3 หนว่ยท่ี 4 หน่วยท่ี 5 

1 4 4 3 4 4 
2 4 5 4 4 4 
3 5 4 4 4 4 
4 3 4 3 4 4 
5 5 5 4 5 2 
6 4 2 4 4 4 
7 3 4 4 3 5 
8 5 3 1 4 4 
9 4 4 3 5 4 
10 5 3 4 3 4 
11 5 4 4 5 5 
12 2 4 5 4 4 
13 5 3 4 5 3 
14 5 4 4 5 5 
15 4 4 5 2 4 
16 4 5 4 5 4 
17 4 5 5 5 5 
18 4 4 4 3 5 
19 4 5 5 5 4 
20 3 5 5 3 2 
21 4 5 4 5 4 
22 4 4 4 4 5 
23 5 4 3 5 3 
24 4 4 5 5 5 
25 
26 

4 
4 

5 
3 

5 
4 

2 
5 

4 
4 



n หนว่ยท่ี 1 หนว่ยท่ี 2 หนว่ยท่ี 3 หนว่ยท่ี 4 หน่วยท่ี 5 
27 5 4 4 5 5 
28 3 4 3 5 5 
29 4 4 4 4 4 
30 4 5 5 3 4 
31 3 4 5 5 3 
32 2 5 4 4 4 
33 5 5 3 4 4 
34 4 4 5 3 5 
35 3 3 4 4 4 
31 3 4 5 5 3 
32 2 5 4 4 4 
33 5 5 3 4 4 
34 4 4 5 3 5 
35 3 3 4 4 4 
22 4 4 4 4 5 
23 5 4 3 5 3 
24 4 4 5 5 5 
25 4 5 5 2 4 
26 4 3 4 5 4 
17 4 5 5 5 5 
18 4 4 4 3 5 
19 4 5 5 5 4 
27 5 4 4 5 5 
20 3 5 5 3 2 

AVG 3.96 4.16 4.12 4.14 4.10 
SD 0.83 0.74 0.82 0.93 0.81 

 



ตาราง  แสดงความพงึพอใจของนิสติ วิทยาลยันวตักรรมสือ่สารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีตอ่
การใช้บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E – learning) รายวิชา ‘การแสดงและสือ่’ 

n วิธีการเรียนการ
สอน 

ด้านการ
นําเสนอเนือ้หา 

ด้านการจดั
กิจกรรมฯ 

ด้านรูปแบบท
เรียน 

ด้านการใช้
คอมพิวเตอร์ฯ 

1 3 5 4 5 4 
2 4 4 4 4 4 
3 4 4 4 4 4 
4 3 4 4 4 5 
5 5 3 4 3 5 
6 4 4 3 4 4 
7 3 3 4 4 3 
8 5 3 4 4 4 
9 4 5 3 5 5 
10 4 5 2 4 2 
11 5 4 4 5 3 
12 5 4 5 3 5 
13 5 5 5 3 5 
14 5 5 5 4 3 
15 5 4 4 5 4 
16 5 3 4 4 5 
17 4 5 4 4 3 
18 4 4 5 4 4 
19 3 4 4 5 5 
20 5 4 5 4 4 
21 5 4 4 5 3 
22 5 5 5 5 5 
23 5 4 3 5 3 
24 4 5 4 3 4 



25 3 4 5 4 4 
26 3 5 3 5 5 
27 4 4 5 4 3 
28 4 4 5 4 5 
29 3 5 4 3 3 
30 4 4 4 4 3 
31 3 3 4 4 3 
32 4 5 4 3 4 
33 4 4 5 5 4 
34 3 4 4 4 4 
35 4 3 4 5 4 
36 5 4 4 4 4 
37 4 4 4 5 4 
38 4 4 3 5 4 
39 3 3 4 4 4 
40 4 4 4 5 4 
41 5 5 5 5 4 
42 5 5 3 5 4 
43 4 5 4 3 4 
44 3 4 5 4 4 
45 3 4 3 5 2 
46 4 3 4 4 3 
47 4 4 5 4 4 
48 3 3 4 5 3 
49 4 4 5 4 3 
50 5 4 5 4 4 

AVG 4.06 4.10 4.12 4.02 3.86 
SD 0.77 0.78 0.72 0.68 0.58 
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