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 The  purposes  of  this  study  were to  produce and develop the Computer  
Assisted Instruction lessons, on “ Accounting  Systems  Subject” of  Higher  Certificate 
in Vocational  Education  Level 2  students who were studying in the first semester  in  
2005 and to find the efficiency of the CAI lessons according to the set of  80/80  
criterion. 
 The samples used in this study were 36 students who were selected by simple 
random sampling method.  The developments  used for this study were CAI lessons,  
achievement test and quality evaluation.  The statistics used for analyzing data were 
percentage and mean. 
 The findings of this research were as follows : 
 The study result to obtain a  Computer -  Assister  Instructional  lessons, on 
“ Accounting  Systems  Subject” of  Higher  Certificate in Vocational  Education  Level 2  
which had the  83.89/89.48 efficiency. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การจัดการศกึษาตามพระราชบญัญัตกิารศึกษาแหงชาติ พุทธศกัราช 2542 (ฉบบัแกไข 
พ.ศ. 2545)  โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ ถือวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถและพัฒนาตนเองได 
การจัดกระบวนการเรียนรู ตองจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและ
ความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และใหสถานศึกษาพัฒนา
กระบวนการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้งสงเสริมสนับสนุนใหผูสอนจัดบรรยากาศ 
สื่อ สภาพแวดลอม จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นทุกเวลาและสถานที ่ สามารถวิจัยเพ่ือพัฒนาการ
เรียนรูที่เหมาะสมกับผูเรียนในแตละระดับการศึกษา (พ.ร.บ. การศึกษา.  2542. ฉบับแกไข 
พ.ศ. 2545) ซ่ึงในการจัดการเรียนการสอนที่มีประสทิธิภาพนั้น ตองใชสื่อการสอนที่เหมาะสม
เน่ืองจากเปนเครื่องมือที่ชวยใหกิจกรรมการเรยีนการสอนบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ  
กระตุนความสนใจของผูเรียนใหมีสวนรวมในการทําความเขาใจ และเรียนรูไดมากขึ้นในระยะเวลา
ที่มีจํากัด ทําใหงายตอการทําความเขาใจของผูเรียนไดดีขึ้น การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน
เนนบทบาทใหครูเปนผูแนะนํา เพ่ือกระตุนใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ครูเปนเพียงผูที่คอยให
คําปรึกษา อํานวยความสะดวก เปนผูกาํกับหรือจัดการเทานั้น การศกึษาจึงควรเปนตวักระตุน
การพัฒนาศักยภาพของผูเรยีนใหมีความเจริญงอกงามที่เกิดจากภายใน ซ่ึงจะมีองคประกอบ
ทางการพัฒนาคนที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สําคัญ ไดแก สติปญญา ความสนใจ 
และเจตคติตอการเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ. กรมวิชาการ. ความรูเกี่ยวกบัสือ่มัลติมีเดียเพ่ือ
การศึกษา. 2544) 
 โรเจอรส, จอหนสัน และสเตนท (Roger,  Johnson and Stanne. 1995) ไดเสนอแนะ
แนวความคิดของการเรียนรูในลักษณะ “การเรียนรูดวยตนเอง” หรือ “การเรียนรูโดยอิสระ” 
เน่ืองจากเปนการเรียนรูที่ไดจาก “ตัวปญหา” ที่แทจริง ดังน้ันบุคคลจึงควรเรยีนรูดวยตนเอง 
(Learn by himself) เพราะวาผูเรียนยอมทราบความตองการ (Need)   ที่แทจริงถึงศักยภาพ
ของตนเองและรวมรับผิดชอบที่จะทําในการเรียนสามารถดําเนินไปไดอยางตอเน่ืองจนเปนการ
เรียนรูตลอดชวีิตในที่สุด  (สวุัฒน   วัฒนวงศ.  2545 :  94) 
  โรงเรยีนสันติราษฎรบรหิารธรุกิจ ตั้งอยูเลขที่ 138/1  ซอยพหลโยธนิ 24  แขวงลาดยาว 
เขตจตุจักร  กรุงเทพมหานคร  กอตั้งเม่ือ พ.ศ. 2505  โดยครูเพทาย  อมาตยกุล  ซ่ึงเปนปชูนีย
บุคคลดานสังคมสงเคราะหและเปนผูนําวงการลูกเสือของประเทศไทย จึงยึดม่ันในการนาํกระบวน 
การลูกเสือซ่ึงเปนที่ยอมรบักนัทัว่โลก มาจัดเปนกระบวนการทางการศกึษาที่ชวยเสรมิสรางพัฒนา
เยาชนใหเปนผูมีความรู ความสามารถ เปนพลเมืองดี มีคุณภาพ รูจักหนาที่ความรับผิดชอบที่
ตนมีตอสังคมและประเทศชาติมาปรับใชกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียน
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นักศึกษา ดวยปณิธานทีมุ่งม่ันที่จะผลติพลเมืองที่มีคุณภาพใหกับสังคมตาม พระราชบญัญัติ
การศึกษา พุทธศักราช 2542 (ฉบบัแกไขเพ่ิมเติม พ.ศ. 2545)  มีการพัฒนาการเรียนการสอน
ใหทันสมัยเพ่ือใหเน้ือหาสอดคลองกับสภาพที่แทจริงของผูเรียนนําเทคโนโลยตีาง ๆ มาปรับเขา
กับการเรียนการสอน ในการจัดการเรียนการสอนวิชาระบบบัญชี เปนวิชาชีพสาขาวิชาการบญัชี 
ตามโครงสรางหลักสตูรประกาศนยีบตัรวชิาชีพชั้นสูง พุทธศกัราช 2546 ประเภทวชิาบริหารธุรกิจ 
สาขาวิชาการบัญช ีของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธกิาร จํานวน 3  
ชั่วโมงตอสัปดาห  จํานวน 3 หนวยกิต  (กระทรวงศึกษาธิการ, อาชีวศึกษา, หลักสูตร
ประกาศนยีบตัรวชิาชพีชั้นสูง :  2546) เปนรายวชิาหนึ่งของสาขาการบญัช ีที่มีการเรยีนการสอน
ทั้งภาคทฤษฎแีละปฏบิัตเิน้ือหาบางตอนเขาใจยาก ซับซอน จึงทําใหผลการเรียนวชิาระบบบัญชี
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบตัรวชิาชพีชั้นสูงปที ่ 2 ไมเปนไปตามเกณฑที่หลกัสูตรกําหนดไว
เทาที่ควร ครผููสอนจึงตองเปนผูที่มีบทบาทสําคัญอยางมากในการถายทอดความรู จัดประสบการณ
ใหกับผูเรียนไดเขาใจ สามารถปฏิบตัิงานไดจริง รวมถึงการอบรมใหผูเรียนมีจริยธรรม มีความ
พรอมทั้งสติปญญาที่จะแกไขปญหาและปรับตวัเขากบัสถานการณที่เปลีย่นแปลงไปอยางรวดเรว็ 
ครูผูสอนจึงตองมีความรู ความสามารถในการเตรียมการสอน แมนยําในเนื้อหาวิชา มีวิธีการ
สอนที่หลากหลายมีการจัดการสอนใหสนใจใชสื่อการสอนที่ทันสมยั และมีการวดัและประเมินผล
ทางการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ ประกอบดวย ความรูในเนื้อหา ความรูในจิตวทิยาการสอน 
ความสามารถในการถายทอดความรูและการวัดผล ความสามารถในการปรับแนวความคิดใหมๆ 
ทางการสอนหรือเทคโนโลยีใหเหมาะสมกับสภาวะของชั้นเรียน  (วิชัย  ตันศิริ. 2542 : 67-84) 
สภาพการเรียนการสอนวิชาระบบบัญช ี 3201-2 010 (Accounting  Systems) 3(3) ภายใน
โรงเรียนสันตริาษฎรบริหารธุรกิจ มีปญหาการขาดแคลนผูที่มีประสบการณ และเชี่ยวชาญดาน
การสอนวิชาการบัญชีโดยตรง  ซ่ึงวชิาระบบบัญชีน้ีตองมีเวลาวาง สําหรับฝกทักษะปฏิบตักิาร
วางระบบบัญชีขั้นพ้ืนฐานของธุรกิจใหเกดิความชํานาญ การเรียนรูจึงจะบรรลวุตัถุประสงคของ
รายวิชาอยางแทจริง ถาสามารถลดชวงเวลาการสอนสวนเนื้อหาที่เปนความรูความจําลงไดบาง 
ก็จะทําใหมีเวลาฝกปฏบิัติมากขึ้น การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted 
Instruction) จึงนาจะเปนเทคโนโลยีการสอนประเภทหนึ่งที่นํามาชวยแกปญหาดังกลาวไดเปน
อยางดี 
 ครูที่ดีควรจะเขาใจ และสามารถทําการสอนไดหลายวธิ ี เพ่ือใหสอดคลองกบัเนื้อหาวิชา 
ความสามารถความตองการของผูเรียนและตองเขาใจอยูเสมอวาไมมีวิธีการสอนแบบไหนที่
ดีที่สุด ที่สามารถใชสอนไดทุกวิชา หรือในหนวยการเรียน ของการเรียนการสอน วิธีการสอน
แบบหนึ่งอาจจะเหมาะสมกับวิชาหนึ่งแตอาจจะไมเหมาะสมในการสอนอีกวิธีหน่ึงก็ได 
(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง.  2543) 
 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI  : Computer Assisted Instruction)  เปนสื่อการสอนดวย
ตนเองประเภทรายบคุคล มีประโยชนตอการเรียนการสอนและเปนสื่อใหเน้ือหาตาง ๆ จะบรรจุลง
ในโปรแกรมทั้งหมด ซ่ึงสามารถสอนแทนครูผูสอนได ผูเรียนสามารถเรียนรูไดโดยใช
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คอมพิวเตอรชวยสอนเปนผูถายทอดแทน ครูผูสอน ในคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีแบบทดสอบ
กอนเรียน และหลังเรียนจากคอมพิวเตอร ในแตละบทเรียนเพ่ือเปนการประเมนิการเรียนรูของ
ผูเรียนไปพรอม ๆ กัน  สามารถตรวจสอบและวิเคราะหคาํตอบจะเรียนรูไปทีละขั้นตอนและสามารถ
กลับไปทบทวนในสวนที่ยังทําแบบทดสอบไมผาน เพ่ือใหการเรียนรูเปนไปอยางมีคุณภาพและ
ตรวจสอบไดวาผูเรียนที่ไดเรียนไปแลวน้ันมีผลสัมฤทธิเ์ปนอยางไรบาง จากงานวิจัยหลายชิน้
สนับสนุนวาเม่ือเปรียบเทยีบการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนดวยวิธีปกติแลว 
การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนเขาชวยนั้น จะใชเวลาเพียง 2 ใน 3 เทาของการเรียนการ
สอนปกติเทานั้น (ถนอมพร   เลาหจรัสแสง. 2543 : 13) ผูวิจัยจึงสนใจที่จะสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมาใช เพ่ือปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาระบบบญัชี ใหมีคุณภาพดียิ่งขึ้น 
และสามารถใชงานวิจัยน้ีเปนแนวทางในการสรางและพัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในวิชาอ่ืน ๆ ไดอีกตอไป 
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
  เพ่ือสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวชิาระบบบญัช ี เร่ืองระบบบญัชีเกีย่วกบัการซื้อ
เชื่อระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ ระบบบัญชีเกี่ยวกับการจายเงิน ของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูงปที่ 2 โรงเรียนสันติราษฎรบริหารธุรกจิ และหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80 
  
ความสําคญัในการศึกษาคนควา 
 ผลที่ไดจากการศึกษาคนควาในครั้งน้ี จะไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มี
ประสิทธิภาพเพื่อเปนเครื่องมือสําหรับชวยสอนในวิชาระบบบัญชีและเพ่ือเปนแนวทางในการ
สรางบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนสําหรบัอาจารยผูสอนและบุคคลทีเ่กี่ยวของในวชิาอ่ืน ๆ ตอไป 
อีกทั้งยังลดปญหาในเรื่องเวลาในการเรียนภาคทฤษฏีใหนอยลงและมีเวลาเรียนภาคปฏิบัติ
ไดมากขึ้น 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
 การวิจัยครั้งน้ีเปนการสรางและหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
วิชาระบบบัญชีตามเกณฑ 80/80 โดยมีขอบเขตการวิจัย ดังน้ี 

 1. ประชากร 
            ประชากรทีใ่ชในการวิจัยเปนนักศึกษาระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที ่2 
สาขาวิชาการบัญชี  ของโรงเรียนสันติราษฎรบริหารธรุกิจ ภาคเรียนที่ 1 ปการศกึษา 2548 
จํานวน 2 หอง รวมทั้งสิ้น 90 คน  
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 2.   กลุมตวัอยาง 
   กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที่ 2  สาขาวิชา
การบญัชี ของโรงเรยีนสันติราษฎรบรหิารธรุกิจ  ภาคเรียนที่ 1 ปการศกึษา 2548 จํานวน 36  คน  
ซ่ึงไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)  โดยวิธีการจับฉลาก เปน 3 
กลุม ดังน้ี 

     การทดลองครัง้ที่ 1   จํานวน   3     คน 
      การทดลองครัง้ที่ 2   จํานวน   9     คน      

     การทดลองครัง้ที่ 3   จํานวน   24   คน                  
 3.   เน้ือหาที่ใชในการวิจยั 

             เน้ือหาที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี  คือวิชาระบบบัญชี รหัส 3201-2 010 (Accounting  
Systems) 3(3) หลักสตูรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2546  ประเภทวิชา
บริหารธุรกิจ   สาขาวิชาการบัญช ีของสํานักงานการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธกิาร โดยสอน
ในระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชีพชั้นสูงปที ่2 ภาคเรียนที ่1  ปการศึกษา  2548  โดยมีหัวขอเรื่อง
ดังน้ี 

1)  ระบบบัญชเีกีย่วกับการซื้อเชื่อ 
          2)  ระบบบัญชเีกีย่วกับการขายเชื่อ  

3)  ระบบบัญชเีกีย่วกับการจายเงิน 
 4.   นิยามศัพทเฉพาะ 
      1.  คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI: Computer Assisted Instruction)  หมายถึง สื่อ

การสอนที่ชวยการเรียนรูดวยตนเองแบบรายบุคคลโดยนําคอมพิวเตอรมาใชเปนอุปกรณหรือ
เครื่องมือชวยพัฒนาบทเรียนและเสนอบทเรียน โดยใชความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอร
ชวยจัดเสนอขอมูลบทเรียน โดยใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธเหมือนเรียนอยูกับครูไดโดยมีการถาม
คําถามและรบัคําตอบจากผูเรียน ตรวจคําตอบ และแสดงผลการเรียนรูในรูปของขอมูลยอนกลับ
ใหแกผูเรียน 

     2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง บทเรียนที่สรางขึน้โดยเทคนิคและ
กรรมวิธขีองการเรียนดวยตนเองแบบรายบุคคล โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปออเทอร
แวร เวอรชั่น 6 (Authorware Professional 6)  และบนัทึกลงในแผนซีดี (CD Rom)  ตามที่ได
ออกแบบใหการแสดงผลออกมาเปนภาษาไทยทางจอภาพ มีการแสดงสื่อการสอน ไดแก 
ตัวอักษร ขอความ กราฟฟควิดีโอ เสียงตลอดจนภาพเคลื่อนไหวหรือภาพถาย บทเรียนทั้งหมด
บรรจุไวใน CD Rom  ผูเรียนสามารถนาํมาเรียนโดยใชรวมกบัเครือ่งคอมพิวเตอร 

     3. วิธีสอนแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนหมายถึง วิธสีอนโดยใชบทเรียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมาใชรวมกับเครื่องไมโครคอมพิวเตอร ซ่ึงทําหนาที่
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เสมือนครูผูสอนนําเสนอบทเรียนเปนภาษาไทยทางจอภาพ จัดเปนการเรียนรายบุคคล 
(นักศึกษา 1 คนตอ 1 เครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง) 

      4.  นักศึกษา หมายถึง ผูเรียนอยูในระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงปที ่ 2  ที่
กําลังศึกษาอยูในสาขาวิชาการบัญชี ของโรงเรียนสันติราษฎรบริหารธุรกิจ ในภาคเรียนที่ 1  ป
การศึกษา 2548  
  5.  วิชาระบบบัญชี  หมายถึง วิชาระบบบญัชี รหัส 3201-2 010 (Accounting  
Systems)  3(3) หลักสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง (ปวส.)  พุทธศักราช  2546  ประเภท
วิชาบริหารธุรกิจ  สาขาวิชาการบัญชี  หมวดวิชาชพี  วิชาชีพสาขางานการบัญชี  ของ
สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา (VOCATIONAL EDUCATION COMMISSION) 
กระทรวงศึกษาธิการ โดยกําหนดจุดประสงครายวิชา  เพ่ือใหมีความรูความเขาใจลักษณะของ
ระบบบัญชี การควบคุมภายใน การใชแบบฟอรมหรือ เอกสารทางการบัญชี รวมทั้งสมุดบันทกึ
รายการขั้นตนและบญัชีแยกประเภท  มีทักษะในการวางระบบบญัชี และเห็นคุณคาของการมี
ระบบบัญชทีีดี่  ตามมาตรฐานรายวิชาระบบบัญชี ซ่ึงใชเน้ือหาในการวิจัย 3 หัวขอเรื่อง ไดแก  
   1)  ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการซื้อเชื่อ 

     2)  ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการขายเชื่อ  
 3)  ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงิน 

       6. ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง ความรูและความสามารถในการเรยีนรูวิชา
ระบบบัญชี (3201-2010) เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกบัการซื้อเชื่อ ระบบบัญชเีกี่ยวกบัการขายเชื่อ  
และระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงิน ในดานความรู- ความจํา  ดานความเขาใจ ดานการนําไปใช 
และดานการวเิคราะห ซ่ึงสามารถวัดไดจากการใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่
ผูวิจัยจะสรางขึ้นเอง ผูที่ไดคะแนนมากถอืวาเปนผูที่มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนสูง สวนผูที่คะแนน
นอยถือวาเปนผูที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนต่ํา 

      7. แบบฝกหัดระหวางการเรียน หมายถึงขอทดสอบเพื่อฝกความรู ในบทเรียนแต
ละวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไว ซ่ึงอยูทายบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตละหัวขอ
ที่กําหนดไว 
  8. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง ขอทดสอบดานความรู 
ความจํา ความเขาใจ กอนเรียนและหลังการเรียนรูทุกหัวขอบทเรียนที่ผูวิจัยจะสรางขึ้น 

       9. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงคุณภาพของ
นักศึกษาโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชเกณฑ  80/80 

            80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนทําไดจากแบบฝกหัดระหวางการ
เรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตละหัวขอ อยางนอยรอยละ 80 
   80  ตัวหลัง  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนทาํไดจากแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนรูหลงัจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยางนอยรอยละ 80 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการศึกษาครั้งน้ี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารเกี่ยวกบัทฤษฏีและหลักการในการสราง 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และงานวจัิยที่เกี่ยวของ ซ่ึงไดนําเสนอตามหัวขอตอไปน้ี 

  1.  ความเปนมาของการจัดการการศึกษาของโรงเรียนสันติราษฎรบริหารธุรกิจ 
  2.  หลักสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง (ปวส.)  พุทธศักราช  2546   ประเภทวิชา 

บริหารธุรกิจสาขาวิชาการบัญชีของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ 
 3. การสอนวิชาการบัญช ี
 4. การวิจัยและพฒันาการศึกษา 
 5. การหาประสิทธิภาพ 
 6. การเรียนรูดวยตนเอง    
 7. คอมพิวเตอรชวยสอน         
 8. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
1.  ความเปนมาของการจัดการศึกษาของโรงเรียนสันติราษฎรบริหารธุรกิจ       

 โรงเรียนสันตริาษฎรบริหารธุรกิจ  เดิมชื่อโรงเรียนพาณิชยการสันตริาษฎร  กอตั้งขึ้น
โดยครูเพทาย อมาตยกุล เม่ือวันที่ 9 กรกฎาคม 2505 เปดสอนเฉพาะรอบบายพิเศษ  ภายใน
บริเวณโรงเรยีนสันติราษฎรบํารุง ถนนศรีอยุธยา เขตพญาไท โดยไดรับความรวมมือจากคณะ
ครูอาจารย จากโรงเรียนพาณิชยการพระนคร นับวาเปนโรงเรียนพาณิชยการแหงแรกที่ไดรับ
อนุญาตจากกระทรวงศึกษาธิการใหเปดสอน 

 ครูเพทาย อมาตยกุล เปนนักสังคมสงเคราะหดีเดน จากสภาสังคมสงเคราะหแหง
ประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ เปนผูนําของการลูกเสือ การบริหารโรงเรียนจึงยึดม่ันใน 
กิจการลูกเสือและนํากระบวนการลูกเสือ ซ่ึงเปนที่ยอมรบักันทัว่โลกเปนกระบวนการทางการศึกษา
ที่ชวยเสรมิสรางพัฒนาเยาวชนใหเปนผูมีความรูความสามารถเปนพลเมืองดีมีคุณภาพ รูจักหนาที่
ความรับผิดชอบที่ตนมีตอสงัคมและประเทศชาติมาปรบัใชกบัการพฒันากิจกรรมการเรียนการ
สอนของนักเรียน นักศึกษา 

 หากกลาวถึงโรงเรียนพาณิชยการสันตริาษฎร แลวจะระลึกถึง“กิจการลูกเสือ” ไดทันท ี
ปจจุบันเปนทีต่ั้งของสโมสรลูกเสือกรุงเทพ ซ่ึงเปนสโมสรลูกเสือแหงแรกในประเทศไทย และ
ดวยปณิธานที่มุงที่จะผลติพลเมืองที่มีคณุภาพใหกับสังคม จึงไดรับพระกรุณาธิคุณจากสมเด็จ
พระเจาภคินีเธอเจาฟาเพชรรัตนราชสุดาสิริโสภาพัณณวดี พระราชธิดาของพระบาทสมเด็จ  
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พระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว รัชกาลที่ 6 ผูพระราชทานกําเนิดลูกเสือไทย รับโรงเรยีนพาณิชยการ
สันติราษฎรไวในพระอุปถมัภ 

 ป พ.ศ. 2532 ไดยายมาเปดดําเนินการ ณ เลขที1่38/1 ซอยพหลโยธิน 24 ถนน
พหลโยธิน เขตจตุจักร กรุงเทพฯ  จนถึงปจจุบัน  ขณะที่โรงเรียนพาณิชยการสันติราษฎร  ใน
พระอุปถัมภ ยังไดรับเกยีรติใหเปนสถานที่ฝกอบรมวิชาพิเศษ เปนศูนยปฏิบตัิงานของสโมสร
ลูกเสือกรุงเทพ สมาคมตอตานยาเสพตดิแหงประเทศไทยรวมทั้งงานสงเสริมและชวยเหลือสังคม
อีกมาก 
           ป  พ.ศ. 2539  ไดขยายกิจการการศึกษาเขาสูระบบสากลในนามของ Santirat Institute 
of Business Administration หรือ SIBA 

 ป พ.ศ. 2542 ไดรับพระมหากรุณาธิคุณจากสมเด็จพระเจาพี่นางเธอเจาฟากัลยาณิวฒันา 
กรมหลวงนราธวิาสราชนครนิทร  เสด็จเปนประธานในพิธีเปดอาคาร SIBA CENTER  เปนศูนย
การบริการการศึกษาครบวงจร มีอุปกรณเครื่องมือสื่อสารการเรียนการสอนที่ทนัสมัย  ทัดเทียม
กับสถานศึกษาในตางประเทศ  เปนกาวสําคัญที่จะนํานักเรียนและนักศึกษาทุกคนเขาสูระบบ 
“กระบวนการพัฒนานักเรียนนักศกึษาเพือ่เปนประชากรคุณภาพของชาติในอนาคต” “The School 
for Tomorrow’s Citizen  ” 

 ป พ.ศ. 2543 - ปจจุบัน  โรงเรียนพาณชิยการสันติราษฎร  ไดรับอนุญาตจากสํานกังาน
คณะกรรมการการศึกษาเอกชน ใหเปลีย่นชื่อเปนโรงเรียนสันติราษฎรบริหารธุรกจิ โดยใชชื่อ
ภาษาอังกฤษวา  SANTIRAT BUSINEES ADMINISTRATION SCHOOL จนถึงปจจุบนั 
 
 ปรัชญา  วิสยัทัศน  พันธกิจ  เปาหมายของโรงเรียน 

 ปรัชญาเพื่อใหบุคลากรและนักเรียน นักศึกษา ยดึถือเปนแนวปฏิบตัิในการพัฒนา
การศึกษา และสอดคลองกับเจตนารมณเดิมของผูกอตั้งโรงเรียนใชเปนเครื่องชี้นําในการดําเนินการ
ของโรงเรียนสืบไป ดังน้ี 
  มุงสรางทักษะความชํานาญ ประสานความเปนสากล 
  ฝกฝนคนใหเปนนักธุรกิจ  ทํางานทุกชนดิดวยความสามารถ 
 
 วิสัยทศันและเปาหมายของโรงเรียน 

 วิสัยทศัน   การจัดการเรียนการสอนของโรงเรียน  มุงที่จะทําใหผูสําเร็จการศกึษามี
คุณลักษณะเปนบุคคลที่มีความรูความสามารถและทักษะที่จําเปนตอการดํารงชีวิตในโลกยุค
โลกาภิวัฒน  มีความรูในวชิาชีพสาขาตาง ๆ ที่สอดคลองกับความตองการของบุคคล ชุมชน  
สังคม และประเทศชาติ  โดยการจัดการศึกษาที่ใหทกุคนมีโอกาสเขาถึงการศึกษาดวยรปูแบบ
การจัดการศึกษาตามอัธยาศัย  นอกจากนี้กระบวนการเรียนการสอนยังมุงเนนใหผูเรียนเปน
ศูนยกลางเพือ่เรียนรูวธิีการเรียนรู  รูจักวิธีการแสวงหาความรู  มีศักยภาพที่จะพัฒนาตนเอง
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เพ่ือกาวหนาเขาสูการทํางานอยางเต็มความสามารถ  นอกจากนี้ไดนํากระบวนการลูกเสือมาใช
เปนหลักสตูรในการสอนเพื่อใหนักเรียนนกัศึกษามีความรักสามัคคีและมีวินัย  ตรงกับคติพจน
ของโรงเรียน คือ  “ สะอาด  ตรงเวลา  สามัคคี  มีวินัย “  การใชกระบวนการลูกเสือทําให
นักเรียนนักศกึษามีระเบียบวินัย  คุณธรรม  จริยธรรม  มีความเสียสละพัฒนาจิตใจใหสํานึกใน
ความรับผิดชอบตอสถาบนั  ชาติ  ศาสนา และพระมหากษัตริย และอยูรวมในสงัคมไดอยางมี
ความสุข 
  เปาหมาย    ไดกําหนดเปาหมายในการจัดการศึกษาไว  3  ประการดังน้ี 

 1.  มุงพัฒนาจัดการศึกษาใหมีคุณภาพ  สอดคลองกับความตองการของชุมชนและ
สังคม ใหผูเรียนไดพัฒนาเต็มตามศักยภาพ  สามารถนําความรูที่ไดไปใชประโยชนในการประกอบ
อาชีพ  โดยเฉพาะอาชีพอิสระได 

 2.  มุงพัฒนาใหผูเรียนมีคุณธรรม  จริยธรรม เพ่ือใหมีบุคลิกภาพที่เหมาะสมสามารถ
ดํารงตนเองอยูในสังคมไดอยางมีความสุข โดยเฉพาะอยางยิ่งจะตองมุงเนนคุณลักษณะของ
ผูเรียน ใหผูเรียนมีความรับผิดชอบตองานครอบครวัและสังคม ระเบยีบวินัย มีความขยันหม่ันเพียร 
มีความซื่อสัตยสุจริตตอวิชาชีพ  มีความกตัญูตอผูมีพระคุณ  มีกิริยาวาจามีสุภาพเรียบรอย  
มีความคิดสรางสรรคและเปนประชาธิปไตยดําเนินชวีติตามธรรมะของพุทธศาสนา 
  3. มุงพัฒนาความรูความสามารถของบุคลากร    ใหไดรับความรูทางเทคโนโลยีทันสมยั  
เพ่ือสามารถพัฒนาศักยภาพการสอนและผูเรยีนจะไดรับความรูเตม็ศักยภาพ 
 
    พันธกิจ 
 1. จัดทําแผนพัฒนาโรงเรียนเพ่ือเปนกรอบในการดําเนินงานใหผูรับผดิชอบทุกฝาย
ไดใชเปนเครือ่งมือในการปฏิบัตใินสวนทีเ่กี่ยวของอยางแทจริง 
  2. ดําเนินการเรื่องการบริหารงานบุคคล  งานธุรการ  การเงนิและงานอ่ืน ๆ  มีสามารถ
เก้ือหนุนการทํางานของทกุฝายได 

 3.  สงเสริมการเรียนการสอน  เพ่ือใหนักเรียนนักศึกษามีคุณภาพโดยเนนใหผูเรียน
เปนศูนยกลางการเรียนการสอน  และสามารถเรียนอยางมีความสขุ 

 4.  สงเสริมทักษะการเรยีนรูภาษาตางประเทศใหแกนักเรียน นักศึกษา  เพ่ือใชในการ
สื่อสารกับบุคคลอ่ืนในชวีติประจําวันได 

 5.  สงเสริมสนับสนุนใหนักเรียน นักศกึษาไดพัฒนาตามศักยภาพ  ความสนใจและ
ความถนัดของแตละบุคคลอยางเต็มที ่

 6.  ฝกฝนและสงเสริมใหนักเรียน นักศึกษาเตรียมความพรอมขั้นพ้ืนฐานในการดําเนิน
ธุรกิจโดยจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตาง ๆ 

7. ปลูกฝงคุณธรรม  จริยธรรมและระเบียบวนัิยใหแกนักเรยีน  นักศึกษาโดยจัด 
กิจกรรมที่สงเสริมภาวะ การเปนผูนําและผูตามที่ดีของสังคม 
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 8. สงเสริมการจัดกิจกรรมนันทนาการตาง ๆ  เพ่ือใหนักเรียน  นักศึกษามีสขุภาพ
พลานามัยสมบูรณแข็งแรงทั้งรางกายและจิตใจ 
  9. สรางความสัมพันธกับชุมชนและรวมมือกับองคกรตาง ๆ นอกสถาบันทั้งในระบบ 
และนอกระบบโรงเรียนเพ่ือขยายโอกาสทางการศึกษา และสรางชือ่เสียงของโรงเรียนใหเปนรูจัก
แกบุคคลและหนวยงานทัว่ไป 
 
 หลักสูตรทีเ่ปดสอนและจํานวนนักศกึษา 

 โรงเรียนสันตริาษฎรบริหารธรุกิจ  เปดสอน 2 ระดับ คือ หลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) มี 7 สาขาวชิา คือ สาขาวิชาการบญัช ี สาขาวิชาการขาย  สาขาวิชาเลขานุการ  
สาขาวิชาภาษาตางประเทศ  สาขาวชิาการโรงแรม  สาขาวชิาธุรกิจพยาบาล  สาขาวิชา
คอมพิวเตอร   และหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) มี  5  สาขาวิชา  คือ  
สาขาวิชาการบัญช ี  สาขาวิชาการตลาด  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  สาขาวิชาธรุกิจการ
โรงแรม  สาขาวิชาภาษาธุรกิจ 
  
2.  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง(ปวส.) พุทธศักราช 2546 ของ
สํานักงานการอาชีวศึกษา     กระทรวงศึกษาธิการ 
  ความหมายของหลักสูตร  ไดมีนักการศึกษาใหความหมายไวดังน้ี 

 ภิญโญ  สาธร  (2543 : 17) ใหความหมายวา หลักสูตรมีความหมายครอบคลุม
หลักการ  จุดมุงหมาย  โครงสราง  เน้ือหา  กิจกรรม และวสัดุอุปกรณตาง ๆ  ในการจัดการเรียน
การสอนที่มุงพัฒนาผูเรียนใหเกิดความรู  ความสามารถ  โดยเสรมิใหเอกัตบุคคลไปสูศักยภาพ
สูงสุดของตน 

 รุจิร   ภูสาระ (2545 : 1-2)  ใหความหมายวา หลักสูตร หมายถึง แผนการเรียน
ประกอบดวยเปาหมายและจุดประสงคเฉพาะที่จะนําเสนอและจัดการเนื้อหา ซ่ึงรวมถึงแบบของ
การเรียนการสอนตามจุดประสงค และทายที่สุดจะตองมีการประเมินผลลัพธของการเรียนรวมถึง
กิจกรรมทั้งมวลที่โรงเรียนจัดใหนักเรียน และการวางแผนหลักสูตรเปนการเตรียมการใหโอกาส
กับผูเรียน  คอื คูมือหลักสูตร ก็คือ การวางแผนหลักสูตรนั่นเอง 

  ภิญโญ สาธร( 2543 : 3)  ไดนําคํานิยามตาง ๆ ของหลักสูตรมาเรยีบเรียงไวดังน้ี 
 หลักสตูร  คอื 
 1. สิ่งที่ใชสอนในโรงเรียน และชุดวิชาทีเ่รียน  (Set of subjects) 
 2. เน้ือหา  (Content) 

 3. โปรแกรมการเรียน (Program of Studies) 
 4. ชุดของสิ่งที่ใชในการเรียนการสอน (Set of Materials) 
 5. ลําดับของกระบวนวิชา (Sequence of Courses) 



 10

 6. จุดประสงคทีนํ่าไปปฏิบตัิ (Performance Objectives) 
 7. กระบวนวชิาที่ศึกษา (Course of Study) 
 8. ทุกสิ่งที่ดําเนนิการในโรงเรยีน รวมทั้งกิจกรรมนอกหองเรียน การแนะแนวและ 
 9. การสรางความพันธระหวางบุคคล 
 10. สิ่งที่สอนทั้งภายในและภายนอกที่โรงเรียนเปนผูจัด และทุกสิ่งที่กําหนดขึ้นโดย 
บุคคลในโรงเรียน 
 11. ลําดับของกิจกรรมในโรงเรยีนที่ดําเนินการโดยผูเรียน 
 12. ประสบการณของผูเรียนแตละคน  ซ่ึงเกดิจากระบบการจัดการของโรงเรียน 
  สรปุไดวา   หลักสูตร  หมายถึงแผนการศึกษาที่กําหนดความมุงหมาย เน้ือหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนการสอนประสบการณที่จัดใหกับผูเรยีน ประเมินผลเพื่อมุงพัฒนาผูเรียนใหมี
ศักยภาพและบรรลุความมุงหมายกําหนดไวตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  
(แกไขเพ่ิมเตมิ) พ.ศ. 2545 ไดพัฒนาขึน้เพ่ือใหสอดคลองกบัการศึกษาทุกประเภทในสภาพทั่วไป
ภายในระบบ ภายนอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยของสังคมไทยในยคุปจจุบัน  
 
 หลักสูตรประกาศนยีบตัรวิชาชพีชั้นสูง(ปวส.) พุทธศักราช  2546 ประเภทวิชา 
บริหารธุรกิจ สาขาวิชาการบัญช ี
 หลักสูตร หมายถึง แผนการศึกษาทีก่ําหนดความมุงหมาย เน้ือหาสาระ กิจกรรมการเรียน
การสอนประสบการณที่จัดใหกับผูเรียน และการประเมนิผล เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมีศักยภาพและ
บรรลุความมุงหมายที่กําหนดไว 
 
 จุดประสงคการเรียนสาขาวิชาการบญัชี 
 1. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจ และทักษะพื้นฐานเกี่ยวกบัภาษาสังคมศาสตร 
วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และมนุษยศาสตร นําไปใชในการคนควา เพ่ือพัฒนาตนเอง และ
วิชาชีพบัญชใีหกาวหนา 

 2. เพ่ือใหมีความรูทางวิชาการและวิชาชีพ เปนพ้ืนฐานในการนําไปใชในการ
ปฏิบตัิงานวิชาชีพใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลย ี

 3.  เพ่ือใหสามารถนําความรูและทักษะในวิชาชีพบัญชีไปประกอบอาชีพในหนวยงาน 
ภาครัฐ หรือเอกชน หรืออาชีพอิสระอยางมีประสิทธิภาพ 

 4.  เพ่ือใหสามารถวิเคราะห วางแผนการปฏิบตัิงาน และแกปญหาดวยหลักการและ 
เหตุผล เพ่ือใหสัมฤทธิผ์ลตามเปาหมาย สามารถนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการปฏิบตัิงาน
ดานบัญชีไดอยางมีประสิทธภิาพ 

 5.  เพ่ือปลูกฝงใหมีจรรยาบรรณในวชิาชพี มีจิตสํานึกที่ดีตอองคกร 
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 มาตรฐานวิชาชีพ 
 1. สื่อสารทางเทคนิคในงานอาชีพ 
 2.  จัดการระบบฐานขอมูลในงานอาชีพ 
 3.  แกปญหาโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี  
 4.  การจัด ควบคุม และพัฒนาคุณภาพแสดงบุคลิกและลักษณะของผูประกอบอาชีพ

ดานธุรกิจ 
           5. เขาใจหลักเกณฑและกระบวนการของงานบญัชีการเงิน งานบัญชีชัน้กลาง งานบญัชี 
ชั้นสูงงานบัญชีตนทุน งานตรวจสอบภายใน 

 6.  บันทกึบัญชีเกีย่วกับงานบัญชีการเงิน งานบัญชชีั้นกลาง งานบญัชชีั้นสูง งานบัญชี   
ตนทุน งานตรวจสอบภายใน 
 
 หลักเกณฑการใชหลักสูตร 
  1.  การเรียนการสอน 
  1.1 การเรยีนการสอนตามหลักสตูรนี ้ ผูเรียนสามารถลงทะเบยีนเรียนไดทกุวิธีเรยีน
ที่กําหนดและนําผลการเรียนแตละวธิีมาประเมินผลรวมกันได  สามารถถายโอนผลการเรียน 
ขอเทียบ ความรูและประสบการณได 
  1.2 การจัดการเรียนการสอนเนนการปฏิบัติจริง โดยสามารถนํารายวิชาไปจัดฝก
ในสถานประกอบการไมนอยกวา 1 ภาคเรียน 
  2.   เวลาเรียน 
  2.1  ในปการศึกษาหนึ่ง ๆ ใหแบงภาคเรียนออกเปน  2  ภาคเรียนปกต ิ  ภาค
เรียนละ 20  สัปดาห โดยมีเวลาเรียนและจํานวนหนวยกติ ตามที่กําหนด และสถานศึกษาอาจ
เปดสอนภาคเรียนฤดูรอนไดอีกตามที่เห็นสมควรประมาณ 5 สัปดาห 
  2.2 การเรียนในระบบชั้นเรยีน ใหสถานศึกษาเปดทําการสอนไมนอยกวาสัปดาห
ละ 5 วัน คาบละ 60 นาที ( 1 ชั่วโมง) 
  2.3 เวลาเรียนตามปกตสิําหรับผูสําเร็จการศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวชิาชพี 
(ปวช.) หรือเทียบเทา ผูสําเร็จการศึกษาหลักสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพตางประเภทวิชา/สาขา
ที่กําหนด 3 ป 

 3.   หนวยกิต 
  ใหมีจํานวนหนวยกติลอดหลักสูตรไมนอยกวา 85 หนวยกติ และไมเกิน 100 
หนวยกติ การคิดหนวยกติถอืเกณฑดังน้ี 
            3.1 รายวิชาภาคทฤษฎี 1 ชัว่โมงตอสัปดาห ตลอดภาคเรียนไมนอยกวา 20 
ชั่วโมง มีคา 1 หนวยกิต 
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            3.2  รายวิชาที่เปนประกอบดวยภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัตใิหบูรณาการเรียนการ
สอน กําหนด 2-3 ชั่วโมงตอสัปดาห ตลอดภาคเรียนไมนอยกวา 40-60 ชั่วโมง มีคา 1 หนวยกิต 
            3.3 รายวชิาที่นําไปฝกงานในสถานประกอบการ กําหนดเวลาในการฝกปฏิบัตงิาน 
ไมนอยกวา 40 ชั่วโมง มีคา 1 หนวยกิต  
            3.4 การฝกอาชีพในระบบทวิภาคี ใชเวลาฝกไมนอยกวา 40 ชัว่โมง มีคา 1 
หนวยกติ  
            3.5  การทําโครงการ ใหเปนไปตามที่กําหนดไวในหลกัสูตร 
  4.   โครงสราง 
  โครงสรางของหลักสตูรประกาศนยีบตัรวชิาชีพชั้นสูง  พุทธศักราช  2546  แบงเปน  
3  หมวดวิชา  และ   กิจกรรมเสริมหลักสตูร ดังน้ี 
  4.1  หมวดวชิาสามัญ 
      4.1.1  วิชาสามัญทั่วไป เปนวิชาทีเ่ปนพ้ืนฐานในการดาํรงชีวติ 
      4.1.2  วิชาสามัญพ้ืนฐาน เปนวิชาที่เปนพ้ืนฐานสัมพันธกับวิชาชีพ  
  4.2  หมวดวชิาชีพ  แบงเปน  
      4.2.1 วิชาชีพพ้ืนฐานเปนกลุมวิชาชีพสัมพันธที่เปนพ้ืนฐานที่จําเปนใน
ประเภทวิชานัน้ ๆ  
       4.2.2  วิชาชพีสาขาวชิา เปนกลุมวชิาชพีหลักในสาขาวิชานั้น ๆ  
      4.2.3 วิชาชีพสาขางาน เปนกลุมวิชาชีพที่มุงใหผูเรียนมีความรูและทักษะ
เฉพาะดานในงานอาชีพตามความถนัดและความสนใจ             
              4.2.4  โครงการ    
             4.3  หมวดวชิาเลือกเสร ี 
  4.4 ฝกงาน  
 กิจกรรมเสรมิหลักสูตร 
 จํานวนหนวยกิตและรายวชิาของแตละหมวดวิชาตลอดหลักสูตรใหเปนไปตามกําหนด
ในไวโครงสรางของแตละประเภทวิชาและสาขาวิชา สวนรายวิชาแตละหมวดวิชา สถานศึกษา
สามารถจัดตามที่กําหนดไวในหลักสตูร หรือจัดตามความเหมาะสมของสภาพทองถิ่น ทั้งน้ี
สถานศึกษาตองกําหนดรหัสวิชา จํานวนคาบเรียนและจํานวนหนวยกิต ตามระเบียบที่กําหนด
ไวในหลักสตูร 
  5.  โครงการ 
            5.1  สถานศึกษาตองจัดใหผูเรียนจัดทําโครงการในภาคเรียนที่ 4 ไมนอยกวา 160 
ชั่วโมง  กําหนดใหมีคา  4  หนวยกิต 
          5.2 การตัดสินผลการเรียนและการใหระดับผลการเรียนใหปฏิบัติ เชนเดียวกับรายวิชา 
อ่ืน ๆ 
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  6.  ฝกงาน 
              6.1 ใหสถานศึกษานํารายวิชาในหมวดวิชาชีพไปจัดฝกในสถานประกอบการ
อยางนอย 1 ภาคเรียน 
           6.2 การตัดสินผลการเรียนและใหระดับผลการเรียน ใหปฏิบัติเชนเดียว 
กับรายวชิาอ่ืน  
 7.   การเขาเรียน 
     ผูเขาเรียนตองมีพ้ืนความรูและคุณสมบตั ิดังน้ี 

  7.1  พ้ืนฐานความรู 
        สําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.) หรือเทียบเทา หรือ
สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทา ผูเขาเรยีนที่สําเร็จการศึกษาในระดบั
มัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทา และผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพตาง
ประเภทวิชาและสาขาวิชาทีก่ําหนด ตองเรียนรายวชิาปรับพ้ืนฐานวิชาชีพใหครบตามที่ระบุไวใน
หลักสูตรแตละประเภทวชิาและสาขาวิชา การเรียนรายวิชาปรบัพ้ืนฐานวชิาชีพ ใหเปนไปตาม
ขอกําหนดที่ระบุไวในแตละสาขาวิชา 
  7.2   คุณสมบัต ิ
   ใหเปนไปตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการวาดวยการจดัการศึกษาตาม
หลักสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2546  
  8.   การประเมินผลการเรียน 
  ใหเปนไปตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการวาดวยการประเมินผลการเรียนตาม
หลักสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พุทธศักราช  2546  
  9.  กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
           สถานศกึษาตองจัดใหมีกิจกรรมเพ่ือปลูกฝงคุณธรรม  จริยธรรม  คานยิม  ระเบียบ 
วินัยของตนเอง การสันทนาการ และสงเสริมการทํางานโดยใชกระบวนการกลุม ในการทําประโยชน 
ตอชุมชน ทะนุบํารุงขนบธรรมเนียมประเพณีอันดีงาม ซ่ึงประกอบดวยการวางแผนลงมือปฏิบตัิ  
ประเมินผล  และปรบัปรุงการทํางาน ไมนอยกวา 120 ชั่วโมง 
  10.  การสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
            10.1 ประเมินผานรายวิชาในหมวดวิชาสามัญ  หมวดวชิาชพีและหมวดวิชาเลือกเสรี  
ตามมาตรฐานที่กําหนดไวในหลักสตูรแตละประเภทวชิาและสาขาวชิา 
            10.2  ไดจํานวนหนวยกิตครบตามโครงสรางหลักสูตรประเภทวิชาและสาขาวิชา 
            10.3  ไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ํากวา  2.00 
            10.4  เขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรและผานการประเมินตามที่กําหนด 
            10.5  ประเมินผานมาตรฐานวิชาชีพสาขาวิชา 
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  11.  การแกไขและเปลี่ยนแปลงหลักสตูร 
  11.1 ใหปลัดกระทรวงศึกษาธิการเปนผูมีอํานาจในการแกไขเพ่ิมเตมิ  
เปลี่ยนแปลง  และยกเลิกประเภทวิชา และสาขาวิชา  ในหลักสตูรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสงู  
พุทธศักราช  2546 
  11.2 ใหอธิบดีกรมอาชีวศกึษาเปนผูมีอํานาจในการแกไข  เพ่ิมเตมิ เปลี่ยนแปลง
สาขางานในหลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง  พุทธศักราช  2546 
  11.3 ใหสถานศึกษาเปนผูมีอํานาจพัฒนา เพ่ิมเติมรายวชิาใหเหมาะสมกับสภาพ
ทองถิ่น  โดยตองรายงานใหตนสังกัดทราบ 
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ความหมายของรหัสหลักสูตรท่ีใชเปนเกณฑคือ 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  พุทธศักราช  2546 

1  2 3 4 - 5 6 7 8  ชื่อวิชา  หนวยกิต   ชั่วโมง 
       
 

สาขาวิชา / วิชาเรียนรวม  กลุมวิชา 
3 0 0 0 วิชาเรียนรวม (หมวดวิชาสามัญ) 11  กลุมวิชาภาษา(ภาษาไทย) 
    12  กลุมวิชาภาษา(ภาษาอังกฤษและอื่น ๆ) 

13  กลุมวิชาสังคมศึกษา 
14  กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร(วิทย) 
15  กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร(คณิต) 
16  กลุมวิชามนุษยศาสตร 

 
3 0 0 1 

  

วิชาเรียนรวมหลักสูตร 01 กลุมบริหารงานคุณภาพ 
02 กลุมเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
0X……. 
20 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 

 
3 X 0 0 วิชาเรียนรวม(ประเภทวิชา) 00  วิชาปรับพ้ืนฐานวิชาชีพประเภทวิชา 
     01  วิชาชีพพ้ืนฐาน(รวมประเภทวิชา) 

0x  วิชาชีพพ้ืนฐาน (รวมสาขาวิชา) 
 
3 x Y Y  00  วิชาปรับพ้ืนฐานวิชาชีพสาขาวิชา  

01 สาขาวิชา…..  
02 สาขาวิชา…. 
03 สาขาวิชา…. 

10  วิชาชีพพ้ืนฐาน 
20  วิชาชีพสาขาวิชา 
21-39  วิชาชีพสาขางาน 
40-59 วิชาทวิภาคี(สาขาวิชาและสาขางาน 
60      โครงการ 

    

ประเภทวิชา 
1 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม 
2  ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ 
3  ประเภทวิชาศิลปกรรม 
4 ประเภทวิชาคหกรรม 
5 ประเภทวิชาเกษตรกรรม 

6 ประเภทวิชาประมง 
7 ประเภทวิชาการทองเที่ยว 
8 ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ 
    การสื่อสาร 

    หลักสูตร 
3  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

 

 ลําดับที่วิชา      01 – 99 
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โครงสรางหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสงู  พุทธศักราช 2546 
ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ 

สาขาวิชาการบัญช ี
 

 ผูสําเร็จการศกึษาหลักสตูรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2546 ประเภท
วิชาบริหารธุรกิจสาขาวิชาการบัญช ี จะตองศึกษารายวิชาจากหมวดวิชาตางๆ  และเขารวม
กิจกรรมเสริมหลักสูตรรวมไมนอยกวา 85  หนวยกิต ดังโครงสรางตอไปน้ี 
 1. หมวดวิชาสามัญ      ไมนอยกวา  21  หนวยกติ 
  1.1  วิชาสามญัทั่วไป   (13 หนวยกติ) 
  1.2  วิชาสามญัพ้ืนฐานวิชาชีพ   (ไมนอยกวา 8 หนวยกิต) 
 2.  หมวดวิชาชพี         ไมนอยกวา 58  หนวยกติ 
  2.1   วิชาชีพพ้ืนฐาน  ไมนอยกวา (15 )      
  2.2   วิชาชีพสาขาวิชา  ไมนอยกวา (24)     
  2.3   วิชาชีพสาขางาน    ไมนอยกวา (15)  
  2.3   โครงการ                                   (4)    
 3. หมวดวิชาเลือกเสร ี   ไมนอยกวา 6 หนวยกติ 
 4. กิจกรรมเสริมหลักสูตร         ไมนอยกวา  120 ชั่วโมง 
                                 รวมไมนอยกวา     85  หนวยกิต 
              โครงสรางนี้สําหรับผูสําเร็จการศกึษาระดับประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.) หรือเทียบเทา 
ในประเภทวชิาพาณิชยกรรม 
 สําหรับผูสําเรจ็การศึกษาหลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชาหรือ
สาขาวิชาอ่ืน หรือมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเทา จะตองเรียนรายวชิาปรับพ้ืนฐาน
วิชาชีพตอไปนี้ 
 
 วิชาปรับพื้นฐาน 

 

      รหัสวิชา    ชื่อวิชา              หนวยกิต                             (ชั่วโมง) 
    3200-0001 ธุรกิจทั่วไป    2                     ( 2 )      
   3200-0002  บัญชีเบื้องตน 1               3                             ( 4 ) 
   3200-0003  บัญชีเบื้องตน 2               3                             ( 4 ) 
   3200-0004  การขายเบื้องตน                3                             ( 3 ) 
   3200-0005  การใชเครื่องใชสํานักงาน       3                             ( 5 ) 
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 วิชาชีพสาขาวิชาการบญัชี 
 

รหัสวิชา   ชื่อวิชา หนวยกิต     (ชั่วโมง) 
3201 – 2001 การบัญชีชั้นกลาง 1 3 (4) 
3201 – 2002 การบัญชีชั้นกลาง 2 3 (4) 
3201 – 2003 การบัญชตีนทุน1 3 (4) 
3201 – 2004  การบัญชตีนทุน2  3 (4) 
3201 – 2005  การบัญชีชั้นสงู 1 3 (4) 
3201 – 2006 การบัญชีชั้นสงู 2 3 (4) 
3201 – 2007 การบัญชีภาษอีากร     3 (3) 
3201 – 2008  การตรวจสอบภายใน  3 (3) 
3201 – 2009  การวางแผนและและควบคมุ             

โดยงบประมาณ  
3 (3) 

3201 – 2010 ระบบบัญช ี   3 (3) 
3201 – 2011 โปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ืองานบัญช ี 3 (3) 
3201 – 2012 การวิเคราะหรายงานทางการเงิน   3 (3) 
3201 – 2013 สัมมนาเชิงปฏิบัติการวิชาชีพ    3 (4) 
3201 -  2014       การสอบบัญช ี  3 (3) 
3201 -  2015 การบัญชีเฉพาะกิจการ  3 (3) 
3201 -  2016       การบัญชีรัฐบาล     3 (3) 
3201 – 2017       การบัญชธีนาคาร      3 (3) 
3201 – 2018       การบัญชีบริหาร             3 (3) 
3201 – 2021       การบัญชีเพ่ือการจัดการ            3 (3) 
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เน้ือหารายวชิาระบบบัญชี 
 

3201-2 010 ระบบบญัชี    (Accounting  Systems)   3 (3) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
 1. มีความรูความเขาใจลักษณะของระบบบัญชี การควบคุมภายใน การใชแบบฟอรม
หรือเอกสารทางการบัญชี รวมทั้งสมุดบันทึกรายการขัน้ตนและบัญชีแยกประเภท 

2. มีทักษะในการวางระบบบญัชี 
3. เห็นคุณคาของการมีระบบบัญชีที่ดี 

มาตรฐานรายวิชา 
 1. รูลักษณะของการวางระบบบัญชีแตละประเภทธรุกิจ 

 2. วางระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจัดซื้อ เงินเดือน ขาย ฯลฯ 
 3. ปฏิบตัิงานตามระบบบัญชีแตละประเภทของธุรกิจ 
คําอธิบายรายวิชา 
           ศึกษาและปฏบิัตเิกี่ยวกบัลกัษณะของระบบบญัชี การควบคุมภายใน การใชแบบฟอรม
เอกสารทางการบัญชี รวมทั้งสมุดบันทึกรายการขั้นตนและบญัชีแยกประเภท การสํารวจงานใน
การวางระบบบัญชี ตลอดจนศึกษาระบบบญัชีการจดัซื้อและการควบคุมสินคาคงเหลือ บญัชี
เงินเดือนและคาแรง ระบบบัญชีการขายและการควบคุมลูกหนี้ ระบบบญัชีเงินสด ระบบบัญชี
สินทรัพยถาวร ระบบบัญชกีิจการที่ทําการผลิตสินคา และระบบบัญชีกิจการบริการ 
 
3. การสอนวิชาการบัญชี  
       ลักษณะของการสอนที่ดีในวิชาการบญัช ี
        การสอนวิชาการบญัชเีปนวชิาชพีเฉพาะอยางจําเปนตองอาศยัเทคนิค วิธีการ ตลอดจน 
ศิลปะ อยางมากมาย รวมทัง้นําเอาหลักจิตวทิยาของการเรียนรูมาประกอบ ดังนี้ (บรรจง  อภิรติกุล.  
2542 : 2)  
 1. ระบุชื่อเรื่องและความมุงหมายของบทเรยีน(หนวยเรียน) 
 2. จูงใจผูเรียนใหเกิดความสนใจใครจะเรียนในบทเรียนนั้นๆ คํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางบคุคล 
 3. อธิบายความหมายของคําหรือขอความใหม ๆ ที่ผูเรยีนยังไมทราบมากอนพรอม
ตัวอยางประกอบ 
 4. มีการโยงบทเรียนที่กําลังสอนใหสัมพันธกับบทเรียนอ่ืนหรืองงานที่จะปฏิบตั ิ
 5. การใชอุปกรณการสอนไดคลองแคลวและเปนผลดีและสนบัสนุนผูเรียนไดรวมมือ
กับครูผูสอน 
 6. รูจักใชคําถามไดอยางถูกตองตามหลักวชิา 
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 7. ใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นในเรื่องที่สอนและปรับทศิทางในการใหการแสดง
ความคิด 
 8. เปลี่ยนระบบวิธีการสอนอยูเสมอเพ่ือใหไดผลและรักษาระดับความสนใจของ
ผูเรียนไดนาน 
 9. สรุปบทเรียนที่สอน และกําหนดงานใหผูเรียนอยางรัดกุม 
 10. เสียงที่ใชในการสอนจะตองชัดเจน ชวนฟง  และการใชภาษาหรือคําพูดใหสุภาพ
อยางเหมาะสม 
 11. ลักษณะทาทางและการวางตัวที่ดี  การแตงกาย สะอาด เรียบรอยและสุภาพ 
 12. มีความคิดรเิร่ิมหรือกระตือรือรนในการสอน  เอาใจใสและชวยเหลือผูเรียนอยูเสมอ 
 13. เอาใจใสดูแลหองเรียนวามีแสงสวาง และการถายเทของอากาศเพียงพอหรือไม 
 14. รักษาระเบียบวินัยของชั้นเรยีน และรูจักวธิีวัดผลจนไดผลจริง ๆ 
 คุณสมบัติของครูผูสอนวิชาการเงินและการบัญชี (บรรจง  อภิรติกุล. 2542 : 8) 
กลาววา 

1. มีความรูทางวชิาการเงินและการบัญชเีปนอยางดี 
2. มีวิธีการสอนที่ถูกตอง ซ่ึงหมายถึงมีหลักและวิธีการสอนอันเปนศิลปอยางหนึ่ง 
3. มีวิณญาณของความเปนคร ู
4. มีสังคหวัตถุสือั่นไดแก ทาน (การให) ปยะวาจา (เจรจาดวยถอยคาํไพเราะ)  

อัตถจริยา  (ใหความชวยเหลือผูอ่ืนทุกเม่ือ) สมานัตตา (เสมอตนเสมอปลาย และพรหมวิหารสี่ 
ไดแก มีความเมตตา  มุทิตา และอุเบกขา  
 ครูผูสอนวิชาการเงินและการบัญชีจะประสบความสําเร็จไดตองประกอบดวย
(ทิศนา  แขมมณี.  2541 : 8) 
 1. มีความปราถนาอยางแรงกลาในการสอน มีความเชื่อในคุณคาของการศึกษา 
 2. เปนผูมีความรอบรูในเนื้อหาวิชาที่สอน 
 3. มีวิธีการสอนที่มีประสิทธิภาพ คือครูควรเลือกวธิีการสอนใหเหมาะสมที่จะชวยให
ผูเรียนบรรลวุตัถุประสงคของการเรียน เชน การสอนแบบสาธติไดรับการยอมรับวาไดผลในการสอน
วิชาการเงินและการบญัช ี
 4. มีทักษะการสือ่สารที่ดี และสามารถควบคุมชั้นเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 5. พัฒนาวิชาชพีอยางตอเน่ืองและใฝหาความรู สื่อสารกับผูที่เกี่ยวของและองคกร
อาชีพอยูเสมอ 
 บทบาทของครูผูทําหนาที่การสอนตามระเบียบของกระทรวงศึกษาธิการมีดังน้ี 
 1. วิเคราะหหลักสูตร และทําแผนการสอน 
 2. ทําการสอนและอบรมความรูแกผูเรียน ใหเปนไปตามหลักสูตรและความตองการ
ของแรงงาน 
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 3. ใหบริการทางการศึกษา สงเสริมการเรียนการสอน ใหสนองนโยบาย ศึกษาครบ
วงจร ใหคําแนะนําแกผูปกครอง นักเรียนนักศึกษา 
 4. รับผิดชอบปกครองดูแลความประพฤติ การรักษาวินัย สุขภาพ และดูแลการศึกษา
ของผูเรียน 
 5. ศึกษาคนควารวบรวมวทิยาการและประสบการณใหม ๆ ในสาขาที่เกี่ยวของ 
 6. จัดทําสื่อการเรียนการสอนใหม ๆ ใชเกบ็รักษาสื่อการเรียนการสอนอุปกรณอ่ืน ๆ 
อยางถูกตอง 
 7. รักษาวินัยและควรประพฤติตนเปนแบบอยางที่ดีของนักเรียนนักศกึษา 
 8. นิเทศหรือชวยนิเทศ ในวชิาที่รับผิดชอบงานวิชาการกลุมสถานศึกษา 
 9. ใหคําแนะนํา แนะแนว แกนักเรยีนนักศึกษาหรือผูปกครองและชุมชนในดานวชิาการ 
และอ่ืน ๆ  
 10. วิจัยและปรับปรุงการเรียนการสอนใหเนนการประกอบอาชีพอิสระเชิงธุรกิจ 
 
 มาตรฐานการบัญชีสําหรบัครูผูสอนวชิาบัญช ี

 นโยบายการกาํหนดมาตรฐานการบัญชีไทย (ตามประกาศสมาคมฯ.  010/2540-2542) 
           สมาคมนักบญัชีและผูสอบบัญชีรับอนุญาตแหงประเทศไทย ไดดําเนินกิจกรรมตาม
วัตถุประสงคหลักแหงขอบงัคับสมาคม เพ่ือสงเสริมวิชาชีพทางการบัญชีใหมีมาตรฐาน ไดรับ
ความรวมมือจากผูทรงคุณวุฒิทางวชิาการบัญชีทั้งจากหนวยงานภาคราชการและเอกชน
ตลอดจนสถาบันศึกษาตาง ๆ อยางตอเน่ือง ในการดําเนินการพัฒนาและกําหนดมาตรฐานการ
บัญชีของประเทศไทย เพ่ือเผยแพรใหกบันักบัญชี ผูสอบบัญชีรับอนุญาต และผูปฏิบตัิงานที่
เกี่ยวของกับการบัญชี ถือเปนบรรทัดฐานและแนวทางปฏิบัติงานนัน้  โดยมีวัตถปุระสงคเพ่ือให
มาตรฐานการบัญชีของประเทศไทยมีความเปนสากลและสนองตอบตอสภาพแวดลอมและ
พัฒนาการทางธุรกิจของประเทศและของโลกที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว จุดมุงหมายคือตองการ
ใหรายงานทางการเงินเปนที่นาเชื่อถือและเปนประโยชนสําหรับผูใชทุกฝาย 
 การพัฒนามาตรฐานการบญัชีของประเทศไทยที่ผานมาใชการอางอิงมาจากมาตรฐาน
การบัญชีของสหรัฐอเมริกา (เดิมเปน APB ปจจุบันเปน SFAS) จนกระทั่งตอมาไดมีการกําหนด
มาตรฐานการบัญชีระหวางประเทศ (IAS) ไดใชมาตรฐานการบัญชีจากทั้งสองแหลงเปนเกณฑ
ในการยกรางมาตรฐานการบัญชีของประเทศไทย ในปจจุบันทางเลอืกในการกําหนดมาตรฐาน
การบัญชีของนานาประเทศจัดแบงเปน 3 กลุม ดังน้ี 
 กลุมที่ 1  ถือเอามาตรฐานการบัญชีระหวางประเทศเปนมาตรฐานการบัญชีของ
ประเทศตน 
 กลุมที่ 2  กําหนดมาตรฐานการบัญชขีองประเทศตนขึน้ใชเอง 
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 กลุมที่ 3  ใชมาตรฐานการบัญชีระหวางประเทศเปนเกณฑในการกําหนดมาตรฐาน
การบัญชีของประเทศตน โดยมาตรฐานที่กําหนดขึ้นจะมีความสอดคลองกับมาตรฐานการบัญชี
ระหวางประเทศ 
 คณะกรรมการสมาคมฯ ไดพิจารณาอยางรอบคอบโดยคํานึงถึงประโยชนตอผูประกอบ 
วิชาชีพการบญัชีของไทย แลวมีมติใหเลอืกใชวธิีการของประเทศในกลุมที่ 3 จาก 3 กลุม  และ
ใหถือเปนนโยบายของสมาคมนักบัญชี  และผูสอบบญัชรัีบอนุญาตแหงประเทศไทยในการกําหนด 
มาตรฐานการบัญชีโดยจะองิมาตรฐานการบัญชีระหวางประเทศในการกําหนดมาตรฐานการบัญชี 
ของไทยและมาตรฐานการบัญชีของประเทศไทยที่กําหนดขึ้น มีความสอดคลองกับมาตรฐาน
การบัญชีระหวางประเทศ 
 เหตผุลทีค่ณะกรรมการสมาคมฯ มีมติใหกําหนดนโยบายดังกลาว เน่ืองจากทางเลือกที่ 
1 มีขอเสีย คือ มาตรฐานการบัญชรีะหวางประเทศจะเปดทางเลือกใหปฏบิตัิหลายทางเลอืก 
เพราะความเปนสากลซึ่งตองเขียนไวกวางๆ เพ่ือใหแตละประเทศเลือกนําไปใชใหเหมาะสมกับ
สภาวะแวดลอมทางธุรกิจภายในของแตละประเทศ ประกอบกับมาตรฐานการบัญชีระหวางประเทศ
ยังมีขอกําหนดทางบัญชีไมครบทุกเรื่อง สําหรับทางเลอืกของประเทศในกลุมที่ 2 น้ันก็มีขอเสีย
เชนกัน คือ การกําหนดมาตรฐานการบัญชีของประเทศใดประเทศหนึ่งขึ้นเองยอมเสี่ยงกับการ
ไมเปนที่ยอมรับในระดบัสากล 
 ทางเลือกที่สมาคมฯ ไดกําหนดไวเปนนโยบายนี้ จะทําใหมีความยืดหยุนที่เปนประโยชน
คือ  จะสามารถตัดทางเลือกที่ผูทรงคุณวุฒิทางการบัญชีพิจารณาแลววาไมเหมาะสมกับ 
สภาพการณทางธุรกิจภายในประเทศ ดังน้ัน รายงานทางการเงินที่จัดทําขึ้นในแตละกิจการจะ
สามารถใชเปรียบเทยีบกันไดดียิ่งขึ้น นอกจากนั้นหากประเทศไทยจําเปนตองกําหนดขอปฏิบตัิ
ทางการบัญช ี   มาตรฐานการบัญชีระหวางประเทศไมไดกําหนดไวก็สามารถนาํมาตรฐานการ
บัญชีของสถาบันอ่ืนมาพิจารณากําหนดมาตรฐานการบญัชีของไทยได 
 
 ข้ันตอนในการจัดทํามาตรฐานการบัญชีของประเทศไทย 
 ตามที่สมาคมนักบัญชีและผูสอบบัญชีรับอนุญาตแหงประเทศไทยไดออกประกาศ
สมาคมฉบับที ่ 010/2540-2542 เรื่อง นโยบายการกําหนดมาตรฐานการบัญชีไทย กําหนดใหใช
มาตรฐานการบัญชีระหวางประเทศของ International Accounting Standards Committee 
(IASC) เปนเกณฑในการกาํหนดมาตรฐานการบัญชีของประเทศไทย และในกรณีที่ IASC มิได
กําหนดมาตรฐานการบัญชสีําหรับเรื่องใด สามาคมบัญชีฯ จะพิจารณาหลักการบัญชีที่รับรอง
ทั่วไปของสหรัฐอเมริกา น้ัน 
 สมาคมนักบญัชีฯ ขอชี้แจงขั้นตอนการจัดทํามาตรฐานการบัญชีไทย ดังน้ี 
 1. คณะกรรมการมาตรฐานการบัญชีซ่ึงประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิในวิชาชีพบัญชทีั้ง
จากหนวยงานภาครฐัและเอกชนตลอดจนสถาบันการศึกษา จะเสนอกําหนดการในการปรับปรุง
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และพัฒนามาตรฐานการบัญชีของประเทศไทยเสนอตอคณะกรรมการสมาคมนักบัญชีฯ เพ่ือ
พิจารณาความจําเปนเรงดวนของการปรบัปรุงและพัฒนามาตรฐานการบัญชีของประเทศไทยให
สอดคลองกับความตองการของภาคธุรกิจของประเทศ 
 2. เม่ือคณะกรรมการมาตรฐานการบัญชีจัดทํารางมาตรฐานการบัญชีแตละฉบบัแลว 
เสร็จคณะกรรมการมาตรฐานการบัญชีจะจัดใหมีการรับฟงความคิดเห็นจากกลุมบคุคลที่มีสวน
เกี่ยวของและไดรับผลกระทบจากการกาํหนดมาตรฐานการบัญชีโดยตรง เพ่ือใหคณะกรรมการ
มาตรฐานการบัญชีไดมีโอกาสรับฟงปญหาจากผูที่มีสวนไดเสีย จะนําความคิดเห็นดังกลาวมา 
ปรับปรุงมาตรฐานการบัญชีใหมีความเหมาะสมขึ้น 

หลังจากนั้น คณะกรรมการมาตรฐานการบัญชีจะจัดใหมีการสัมมนามาตรฐานการบัญชี  
เพ่ือประชาพิจารณรับฟงความคิดเห็นและขอเสนอแนะจากนักบัญชีและผูที่มีความเกีย่วของใน
วงกวาง และนําขอเสนอแนะมาปรับปรงุแกไขรางมาตรฐานการบญัชีดวยความรอบคอบอีกครั้ง 
โดยกําหนดใหการรับฟงความคิดเห็นและขอเสนอแนะมีระยะเวลา 2 เดือน เพ่ือใหผูที่เกี่ยวของ
ไดพิจารณามาตรฐานอยางละเอียดรอบคอบ 
 3. สมาคมนักบญัชฯี จะเผยแพรรางมาตรฐานการบัญชีทีนํ่าเสนอในการสัมมนาทาง 
 Internet (http://www.icaat.or.th) และวารสารนักบัญชี นอกจากนี้จะมีการจัดสงรางมาตรฐาน
การบัญชีใหกบัหนวยงานทีเ่กี่ยวของกับการกําหนดมาตรฐานการบญัชี หนวยงานกํากับดูแล 
สถาบันการศกึษา สํานักงานสอบบัญช ี และสมาคมวิชาชีพที่เกี่ยวของ ภายใน 3 วันหลังจาก
วันที่มีการสัมมนา เพ่ือใหนักบัญชี ผูที่มีสวนเกีย่วของ และหนวยงานดังกลาวมีโอกาสไดให
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะในการปรบัปรุงมาตรฐานการบัญชี ทั้งน้ี คณะกรรมการมาตรฐาน
การบัญชจีะเปดรับฟงความคิดเห็นเปนเวลา 2  เดือน 
 4. คณะกรรมการมาตรฐานการบัญชีจะรวบรวมความคิดเห็นและขอเสนอแนะที่เปน 
ประโยชนเพ่ือนําไปแกไขปรับปรุงรางมาตรฐานการบญัชีใหเหมาะสมยิ่งขึ้น 
 5. คณะกรรมการมาตรฐานการบัญชีนํารางมาตรฐานการบัญชีทีป่รับปรุงแลวเสนอ
ตอคณะกรรมการสมาคมนักบัญชีฯ เพ่ือใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะภายใน 15 วัน 
 6. คณะกรรมการมาตรฐานการบัญชีนําความคิดเห็นและขอเสนอแนะของคณะกรรมการ 
สมาคมนักบญัชีฯ มาพิจารณาปรับปรงุรางมาตรฐานการบัญชี และนํารางมาตรฐานการบญัชีที่
ปรับปรุงแลวเสนอตอคณะกรรมการสมาคมนักบัญชีฯ เพ่ือพิจารณาอนุมัติและประกาศใชเปน
มาตรฐานการบัญชีของประเทศไทย 
 7. สมาคมนักบญัชีฯ จะประชาสัมพันธเผยแพรมาตรฐานการบัญชทีี่ผานการอนุมัติ
จากคณะกรรมการสมาคมนักบัญชีฯ ใหผูที่เกี่ยวของทราบและมีเวลาศึกษาเตรียมความพรอมใน
การนํามาตรฐานการบัญชีไปใชอยางนอย 6 เดือน กอนที่มาตรฐานการบัญชีจะมีผลใชบังคับ 
ดังจะเห็นไดวา  สมาคมนักบัญชีฯ  ไดกําหนดขั้นตอนในการจัดทํามาตรฐานการบญัชีใหมี 
รายละเอียดดังกลาว ก็เพื่อใหมาตรฐานการบัญชีของประเทศไทยเปนมาตรฐานการบัญชีที่มี
คุณภาพทัดเทยีมหรือดีกวามาตรฐานการบัญชใีชอยูในประเทศชัน้นําทางเศรษฐกิจเพ่ือตอบสนอง 
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ตอความตองการของผูที่ตองการใชขอมูลทางการเงินที่มีคุณภาพสามารถเปรียบเทียบกันได 
จากงบการเงนิที่จัดทําขึ้นตามมาตรฐานการบญัชขีองประเทศไทย  ขั้นตอนในการจัดทํามาตรฐาน 
การบัญชีของประเทศไทย สามารถมีการเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสมที่กรรมการสมาคม
เห็นสมควร 

มาตรฐานการบัญชฉีบับทีเ่ผยแพรและประกาศใชในปจจุบัน 
สมาคมนักบัญชีและผูสอบบัญชรัีบอนุญาตแหงประเทศไทย 

           - แมบทการบัญชี 
ฉบับที่  7  การบัญชีเกี่ยวกับการเชาซือ้ทางดานผูใหเชาซื้อ 
ฉบับที่  8  การบัญชีสําหรับงานกอสรางตามสัญญา 
ฉบับที่  11 หน้ีสงสัยจะสญู 
ฉบับที่  14 การบัญชีสําหรับการวิจัยและพัฒนา 
ฉบับที่  21 เหตุการณที่อาจเกิดขึ้นในภายหนาและเหตุการณภายหลังวันทีใ่นงบการเงิน 
ฉบับที่  25 งบกระแสเงินสด 
ฉบับที่  26     การรับรูรายไดสําหรับธุรกจิอสังหาริมทรัพย 
ฉบับที่  27 การเปดเผยขอมูลในงบการเงินของธนาคารและสถาบันการเงินที่คลายคลึงกัน 
ฉบับที่  29 การบัญชีสําหรับสัญญาเชาระยะยาว 
ฉบับที่  30 ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงของอัตราแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ 
ฉบับที่  31 สินคาคงเหลือ (ฉบับปรบัปรงุใหม) แมบทการบัญช ี
ฉบับที่  32 ที่ดิน อาคารและอุปกรณ 
ฉบับที่  33 ตนทุนการกูยมื 
ฉบับที่  34 การบัญชีสําหรับการปรับโครงสรางหนี้ที่มีปญหา 
ฉบับที่  35 การนําเสนองบการเงิน 
ฉบับที่  36 การดอยคาของสินทรัพย 
ฉบับที่  37 การรับรูรายได 
ฉบับที่  38 กําไรตอหุน 
ฉบับที่  39 กําไรหรือขาดทุนสุทธสิําหรับงวดขอผิดพลาดที่สําคัญ และการเปลี่ยนแปลงทางบัญชี 
ฉบับที่  40 การบัญชีสําหรับเงินลงทุนในตราสารหนีแ้ละตราสารทนุ 
ฉบับที่  41 งบการเงินระหวางกาล 
ฉบับที่  42 การบัญชีสําหรับกิจการที่ดําเนินธุรกิจเฉพาะดานการลงทุน 
ฉบับที่  43 การรวมธุรกิจ 
ฉบับที่  44 งบการเงินรวมและการบัญชีสําหรับเงินลงทุนในบรษิัทยอย 
ฉบับที่  45 การบัญชีสําหรับเงินลงทุนในบริษทัรวม 
ฉบับที่  46 รายงานทางการเงินเกี่ยวกบัสวนไดเสียในการรวมคา 
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ฉบับที่  47 การเปดเผยขอมูลเกี่ยวกบับุคคลหรือกิจการที่เกี่ยวของกัน 
ฉบับที่  48 การแสดงรายการและการเปดเผยขอมูลสําหรับเครื่องมือทางการเงิน 
ฉบับที่  49 สัญญากอสราง 
ฉบับที่  50          การเสนอขอมูลทางการเงินจําแนกตามสวนงาน 
ฉบับที่  56 การบัญชีเกี่ยวกับภาษีเงินได 
 

พระราชบัญญัติการบัญชี พ.ศ.  2543 
-------------------------------------------------------- 

ภูมิพลอดุลยเดช  ป.ร. 
ใหไว  ณ  วันที่  4  พฤษภาคม  พ.ศ. 2543 

เปนปที่ 55 ในรัชกาลปจจุบัน 
 

 พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช มีพระบรมราชโองการโปรดเกลา ฯ 
ใหประกาศวา โดยที่เปนการสมควรปรบัปรุงกฎหมายวาดวยการบญัชี 
 พระราชบัญญัติน้ีมีบทบัญญัติบางประการเกี่ยวกบัการจํากัดสิทธิและเสรีภาพของ
บุคคล ซ่ึงมาตรา 29 ประกอบกับมาตรา 35 มาตรา 48 และมาตรา 50 ของรัฐธรรมนูญแหง
ราชอาณาจักรไทย บัญญัตใิหกระทําไดโดยอาศัยอํานาจตามบทบญัญัติแหงกฎหมาย 
 จึงทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ ใหตราพระราชบัญญัติขึน้ไวดังตอไปนี้ 
 มาตรา 1 พระราชบัญญัติน้ีเรียกวา “พระราชบัญญัติการบัญชี พ.ศ.2543” 
 มาตรา 2 พระราชบัญญัตน้ีิใหใชบังคับเม่ือพนกําหนดเกาสิบวันนบัแตวันประกาศใน
ราชกิจจานุเบกษาเปนตนไป  
 มาตรา 3 ใหยกเลิกประกาศของคณะปฏวิัต ิ ฉบบัที่ 285 ลงวันที ่ 24 พฤศจิกายน  
พ.ศ. 2515 
 มาตรา 4 ในพระราชบัญญัติน้ี 
 “งบการเงิน” หมายความวา รายงานผลการดําเนินงาน ฐานะการเงินหรอืการ
เปลี่ยนแปลงฐานะการเงินของกิจการ ไมวาจะรายงานโดยงบดุล งบกําไรขาดทุน งบกําไรสะสม 
งบกระแสเงินสด งบแสดงการเปลี่ยนแปลงสวนของผูถอืหุน งบประกอบ หรือหมายเหตุประกอบ
งบการเงิน หรือคําอธิบายอ่ืนซึ่งระบุไววาเปนสวนหนึ่งของงบการเงนิ 
 “มาตรฐานการบัญช”ี หมายความวา หลกัการบัญชีและวธิีปฏิบตัิทางการบัญชีที่รับรอง
ทั่วไป หรือมาตรฐานการบญัชีที่กําหนดตามกฎหมายวาดวยการนัน้ 
 “ผูมีหนาที่จัดทําบัญช”ี   หมายความวา   ผูมีหนาที่จัดใหมีการทําบญัชีตาม 
พระราชบัญญัติน้ี 



 25

 “ผูทําบัญช”ี หมายความวา ผูรับผิดชอบในการทําบญัชีของผูมีหนาที่จัดทําบญัชีไมวา
จะไดกระทําในฐานะเปนลูกจางของผูมีหนาที่จัดทําบญัชีหรือไมก็ตาม 
  “สารวตัรใหญบัญช”ี หมายความวา อธิบดี และใหหมายความรวมถึงผูซ่ึงอธิบดี
มอบหมายดวย 
  “สารวตัรบัญช”ี  หมายความวา ผูซ่ึงอธิบดีแตงตั้งใหเปนสารวัตรบัญชปีระจํา
สํานักงานบัญชีประจําทองที่ 
  “อธิบดี” หมายความวา อธบิดีกรมทะเบยีนการคา 
 “รัฐมนตร”ี หมายความวา รัฐมนตรีผูรักษาการตามพระราชบัญญัตน้ีิ 
 มาตรา 5 ใหรัฐมนตรวีาการกระทรวงพาณิชยรักษาการตามพระราชบัญญัติน้ี และใหมี
อํานาจออกกฎกระทรวงเพือ่ปฏิบัติการตามพระราชบญัญัติน้ี 
 กฎกระทรวงนั้น เม่ือไดประกาศในราชกจิจานุเบกษาแลวใหใชบังคับได 
 

หมวด 1 
บททั่วไป 

-------------------------------------------------------- 
 มาตรา 6 ใหกรมทะเบยีนการคา กระทรวงพาณิชย เปนสํานักงานกลางบัญช ี
 ใหอธิบดีมีอํานาจจัดตั้งสํานักงานบัญชปีระจําทองที ่ โดยขึ้นตรงตอสํานักงานกลาง
บัญชีและมีสารวัตรบัญชคีนหนึ่งเปนหัวหนาสํานักงานบัญชีประจําทองที่  การจัดตั้งสํานักงาน
บัญชีประจําทองที่ใหประกาศในราชกิจจานุเบกษา 
 มาตรา 7 อธิบดีมีอํานาจประกาศในราชกิจจานุกเบกษากําหนดในเรื่องดังตอไปน้ี 
 (1)  ชนิดของบัญชีทีต่องจัดทํา           (5)  เอกสารที่ตองลงรายการ
ในบัญช ี
 (2)  ขอความและรายการทีต่องมีในบัญช ี         (6)  ระยะเวลาทีต่องลง
รายการในบญัชี 
 (3)  คุณสมบตัิและเง่ือนไขของการเปนผูทําบัญชตีามพระราชบัญญัติน้ี 
 (4)  ใหผูมีหนาที่จัดทําบัญช/ีผูทําบัญชีไมตองปฏิบตัิตามมาตรฐานการบัญชีในเร่ืองใด
เรื่องหน่ึง 
 ในการประกาศขอกําหนดตามวรรคหนึ่ง ใหอธิบดีคํานึงถึงมาตรฐานการบญัชีและ
ขอคิดเห็นของหนวยงานที่เกี่ยวของและสถาบันวิชาชีพบัญช ี
 ขอกําหนดตาม (5) และ (6) ตองไดรับความเห็นชอบจากรัฐมนตรีดวย 
 ขอกําหนด (1) (2)  (3) และ (4)  หากเรื่องนั้นมีกฎหมายเฉพาะบญัญัติไวเปนอยางอ่ืน 
เม่ือผูมีหนาที่จัดทําบัญชีปฏิบัตติามกฎหมายเฉพาะนั้นแลว ใหถือวาไดจัดทําบัญชีโดยถูกตอง
ตามพระราชบัญญัติน้ีแลว 
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หมวด 2 
ผูมีหนาที่จัดทําบัญช ี

------------------------------------------------------ 
 มาตรา 8 ใหหางหุนสวนจดทะเบียน บรษิัทจํากัด บรษิัทมหาชนจํากัด ที่จัดตั้งขึ้นตาม
กฎหมายไทย นิติบคุคลทีต่ั้งขึน้ตามกฎหมายตางประเทศที่ประกอบธุรกิจในประเทศไทย 
กิจการรวมคาตามประมวลรษัฏากร เปนผูมีหนาที่จัดทําบัญชี และตองจัดใหการทําบัญชีสําหรับ
การประกอบธรุกิจของตน โดยมีรายละเอียด หลักเกณฑและวธิีการตามที่บัญญัติไวใน
พระราชบัญญัต ิ
 ในกรณีที่ผูมีหนาที่จัดทําบญัชีประกอบธรุกิจเปนประจําในสถานที่หลายแหงแยกจาก
กันใหผูมีหนาที่รับผิดชอบในการจัดการธุรกิจในสถานที่น้ันเปนผูมีหนาที่จัดทําบญัชี 
 ในกรณีที่ผูมีหนาที่จัดทําบญัชีเปนกิจการรวมคาตามประมวลรัษฏากร ใหบคุคลซึ่ง
รับผิดชอบในการดําเนินการของกิจการนั้นเปนผูมีหนาที่จัดทําบัญช ี
 รัฐมนตรีโดยความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรีมีอํานาจประกาศในราชกิจจานุเบกษา
กําหนดใหบุคคลธรรมดาใดหรือหางหุนสวนที่มิไดจดทะเบียนที่ประกอบธุรกิจใดในประเทศไทย
ตามเงื่อนไขใด เปนผูมีหนาที่จัดทําบัญชตีามพระราชบัญญัติน้ีได 
 ประกาศของรัฐมนตรใีหประกาศในราชกิจจานุเบกษาลวงหนาไมนอยกวาหกเดือน
กอนวันใชบังคับ 
 ในกรณีที่มีประกาศของรฐัมนตรีตามวรรคสี่ ใหอธิบดีกําหนดหลักเกณฑและวธิกีาร
เกี่ยวกบัวันเริม่ทําบัญชีครั้งแรก กําหนดวิธีการจัดทําบัญชีของบคุคลธรรมดาหรือหางหุนสวนที่
มิไดจดทะเบียนนั้น 
        มาตรา 9 ผูมีหนาที่จัดทําบญัชีตองจัดใหมีการทําบัญชนัีบแตวันเริ่มทําบัญชีดังตอไปน้ี
เปนตนไป 

1. หางหุนสวนจดทะเบียน บรษิัทจํากัด หรือบริษัทมหาชนจํากัด ใหเริ่มทําบัญชี  
นับแตวันที่หางหุนสวนจดทะเบียนบริษทัจํากัด หรือบรษิัทมหาชนจํากัดนั้น ไดรับการจดทะเบียน 
เปนนิตบิุคคลตามกฎหมาย 
 2. นิติบุคลทีต่ั้งขึน้ตามกฎหมายตางประเทศที่ประกอบธุรกิจในประเทศไทยใหเริ่มทํา 
บัญชีนับแตวนัที่นิตบิุคคลที่ตั้งขึ้นตามกฎหมายตางประเทศนั้นไดเร่ิมตนประกอบธุรกิจใน
ประเทศไทย 
 3. กิจการรวมคา ใหเร่ิมทําบัญชีนับแตวันที่กจิการรวมคานัน้ไดเร่ิม ตนประกอบกจิการ  
 4. สถานประกอบการธุรกิจเปนประจําตามมาตรา 8 วรรคสอง ใหเริ่มทําบัญชีนับแต
วันที่สถานที่ประกอบธุรกิจประจํานั้นเริ่มตนประกอบกจิการ 
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             ผูมีหนาที่จัดทําบญัชีตองปดบญัชีครั้งแรกภายในสิบสองเดือนนับแตวันเริ่มทําบัญชทีี่
กําหนดหรือวันเริ่มทําบัญชตีามมาตรา 9 แลวแตกรณี และปดบญัชีทุกรอบสบิสองเดือนนับแต
วันปดบัญชีครั้งกอน เวนแต 

1.  ไดรับอนุญาตจากสารวัตรใหญบัญช/ีสารวัตรบัญชใีหเปลีย่นรอบปบัญชีแลว อาจปด
บัญชีกอนครบรอบสิบสองเดอืนได 

ใหปดบัญชีพรอมกับสํานักงานใหญ มาตรา 11 ผูมีหนาที่จัดทําบัญชซ่ึีงเปนหางหุนสวน 
จดทะเบียนทีจั่ดตั้งขึ้นตามกฎหมายไทย นิติบุคคลทีต่ัง้ขึ้นตามกฎหมายตางประเทศ และกิจการ
รวมคาตามประมวลรัฏษากร ตองจัดทํางบการเงินและยื่นงบการเงินดังกลาวตอสํานักงานกลาง
บัญชี หรือสํานักงานบัญชปีระจําทองทีภ่ายในหาเดือนนับแตวันปดบัญชีตามมาตรา 10 สําหรับ
กรณีของบริษทัจํากัดหรือบริษัทมหาชนจาํกัดทีจัดตั้งตามกฎหมายไทย ใหยื่นภายนําหนึ่งเดือน
นับแตวันที่งบการเงินน้ันไดรับอนุมัติในทีป่ระชุมใหญ ทั้งน้ี เวนแตมีเหตุจําเปนทาํใหผูมี หนาที่
จัดทําบัญชีไมสามารถจะปฏิบัตติามกําหนดเวลาดังกลาวได อธิบดีอาจพิจารณาสั่งใหขยาย/
เลื่อน เวลาไปตามความจําเปนแกกรณีได 
 
 การยื่นงบการเงินใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการที่อธิบดีกําหนด 
              งบการเงินตองมีรายการยอตามที่อธบิดีกําหนดไวแลว ใหใชรายการยอตามที่กําหนด
ในกฎหมายเฉพาะนั้น 
              งบการเงินตองไดรับการตรวจสอบและแสดงความเห็นโดยผูสอบบัญชีรับอนุญาต 
เวนแตงบการเงินของผูมีหนาที่จัดทําบญัชีซ่ึงเปนหางหุนสวนจดทะเบียนที่จัดตัง้ขึ้นตาม
กฎหมายไทย ที่มีทุน สินทรัพย หรือรายได รายการใดรายการหนึ่งหรือทุกรายการ ไมเกินที่
กําหนดโดยกฎกระทรวง 
 มาตรา 12 ในการจัดทาํบัญชี ผูมีหนาที่จัดทําบญัชตีองสงมอบเอกสารที่ตองใชประกอบ 
ฐานะการเงิน หรือการเปลี่ยนแปลงฐานะการเงินทีเ่ปนอยูตามความเปนจริงและตามมาตรฐาน
การบัญช ี
 มาตรา 13 ผูมีหนาที่จัดทําบัญชตีองเก็บรักษาบัญชีและเอกสารทีต่องใชประกอบการ
ลงบัญชไีว ณ สถานที่ทําการหรือสถานที่ทีใ่ชเปนที่ทําการผลติหรือเก็บสินคาเปนประจําหรือ
สถานที่ทีใ่ชเปน ที่ทํางานเปนประจํา เวนแตผูมีหนาที่จัดทําบญัชีจะไดรับอนุญาตจากสารวัตร
ใหญบัญชี หรือสารวัตรบญัชี ใหเก็บรกัษาบัญชีและเอกสารที่ตองใชประกอบการลงบัญชไีว ณ 
สถานที่อ่ืนได 
 การขออนุญาตและการอนุญาตตามวรรคหนึ่งใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการ ที่
อธิบดีกําหนด และในระหวางรอการอนุญาตใหผูมีหนาที่จัดทําบัญชเีก็บรักษาบัญชีและเอกสารที่
ตองใช ประกอบการลงบัญชีไวในสถานที่ที่ยื่นขอนั้นไปพลางกอนได 
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 ในกรณีที่จัดทาํบัญชีดวยเครื่องคอมพิวเตอรหรือเครื่องมืออ่ืนใดในสถานที่อ่ืนใด ใน
ราชอาณาจักรที่มิใชสถานทีต่ามวรรคหนึ่ง แตมีการเชือ่มโยงเครือขายคอมพวิเตอรหรือเครื่องมือ
น้ันมายังสถานที่ตามวรรคหนึ่ง กรณีน้ีใหถือวาไดมีการเก็บรักษาบญัชีไว ณ สถานที่ตามวรรค
หน่ึงแลว 
         มาตรา 14 ผูมีหนาที่จัดทําบัญชตีองเก็บรักษาบัญชีและเอกสารทีต่องใชประกอบการ
ลงบญัชไีวเปนเวลาไมนอยกวาหาปนับแตวันปดบัญชหีรือจนกวาจะมีการสงมอบบัญชีและ
เอกสารตามมาตรา17 
 เพ่ือประโยชนในการตรวจสอบบัญชขีองกิจการประเภทใดประเภทหนึ่ง ใหอธิบดีโดย
ความเห็นชอบของรัฐมนตรีมีอํานาจกําหนดใหผูมีหนาที่จัดทําบัญชเีก็บรักษาบัญชีและเอกสารที่
ตองใชประกอบการลงบญัชไีวเกินหาปแตตองไมเกินเจ็ดปได 
 มาตรา 15 ถาบัญชีหรือเอกสารที่ตองใชประกอบการลงบัญชสีูญหาร หรือเสียหาย ให
ผูมีหนาที่จัดทําบัญชีแจงตอสารวัตรใหญหรือสารวัตรบญัชีตามหลักเกณฑและวิธีการที่อธิบดี
กําหนดภายใน สิบหาวันนับแตวันทีท่ราบหรือควรทราบถึงการสูญหายหรือเสียหายนั้น 
 มาตรา 16 ในกรณีที่สารวัตรใหญบัญชหีรือสารวัตรบญัชีตรวจสอบพบวาบัญชี และ
เอกสารที่ตองใชประกอบการลงบัญชทีี่เปนสาระสําคัญแกการจัดทําบัญชีสูญหายหรือถูกทําลาย 
หรือปรากฏวาบัญชแีละเอกสารดังกลาวมิไดเก็บไวในที่ปลอดภัย ใหสันนษิฐานวาผูมีหนาที่
จัดทําบัญชีมีเจตนาทําใหเสยีหาย ทําลาย ซอนเรน หรือทําใหสูญหายหรือทําใหไวประโยชน ซ่ึง
บัญชีหรือเอกสารนั้น เวนแตผูมีหนาที่จัดทําบัญชี จะพิสูจนใหเชื่อไดวาตนไดใชความระมัดระวัง
ตามสมควรแกกรณีน้ัน เพ่ือปองกันมิใหบัญชีหรือเอกสารที่ตองใชประกอบการลงบัญชสีูญหาย
หรือเสียหาย 
 มาตรา 17 เม่ือผูมีหนาที่จัดทําบัญชีเลิกประกอบธุรกจิดวยเหตใุด ๆ โดยมิไดมีการ
ชําระบัญชี ใหสงมอบบัญชีและเอกสารที่ตองใชประกอบการลงบัญชีแกสารวตัรใหญบัญชี หรือ
สารวัตรบัญชภีายใน เกาสบิวันนบัแตวันเลิกประกอบธรุกิจ และใหสารวัตรใหญบัญชีเกบ็รักษา
และเอกสาร ที่ตองใชประกอบการลงบัญชดัีงกลาวไวไมนอยกวาหาป 
 เม่ือผูมีหนาที่จัดทําบัญชีรองขอ ใหสารวตัรใหญบัญชมีีอํานาจขยายเวลา การสงมอบ
บัญชีและเอกสารตามวรรคหนึ่งได แตเวลาที่ขยายตองไมเกินหนึ่งรอยแปดสิบวัน นับแตวันเลกิ
ประกอบธุรกจิ 
 ในกรณีที่ผูมีหนาที่จัดทําบญัชีสงมอบบญัชีและเอกสารที่ตองใชประกอบการลงบญัชี
ไมครบถวน ถูกตองสารวัตรใหญบญัชีหรือสารวัตรบัญชีมีอํานาจเรียกใหมีหนาที่จัดทําบัญชสีง
มอบบัญชีและเอกสารที่ตองใชประกอบการลงบัญชใีหครบถวนถูกตองภายในเวลากําหนด 
 มาตรา 18  งบการเงิน บัญชี และเอกสารที่สารวตัรใหญบัญชี/สารวตัรบัญชีไดรับและ
เก็บรักษาไวตามมาตรา 11/17 ผูมีสวนไดเสีย/บุคคลทัว่ไปอาจขอตรวจดู/ขอภาพถายสําเนาได
โดยเสียคาใชจายตามที่กําหนด 
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 หมวด 3 ผูทําบัญช ี
 มาตรา 19 ผูมีหนาที่จัดทําบัญชตีองจัดใหมีผูทําบัญชซ่ึีงเปนผูมีคุณสมบัตติามที่อธิบดี
กําหนดตาม มาตรา 7 (6) เพ่ือจัดทําบัญชีตามพระราชบัญญัติน้ี และมีหนาที่ควบคุมดูแลผูทาํ
บัญชีใหตรงตอความ เปนจริงและถูกตอง ผูมีหนาที่ทําบัญชีซ่ึงเปนบุคคลธรรมดาจะเปนผูทํา
บัญชสีําหรับกจิการของตนเองก็ได 
 มาตรา 20 ผูทําบัญชตีองจัดทําบัญชีเพ่ือใหมีการแสดงผลการดําเนินงาน ฐานะ
การเงิน หรือการ เปลี่ยนแปลงฐานะการเงินของผูมีหนาที่จัดทําบญัชีที่เปนอยูตามความเปนจริง
และตามมาตรฐานบัญชี โดยมี เอกสารที่ตองใชประกอบการลงบญัชใีหถูกตองครบถวน 
 มาตรา 21 ในการลงรายการในบัญชี ผูทาํบัญชตีองปฏิบัตติอไปน้ี 
 1. ลงรายการเปนภาษาไทย หากลงรายการเปนภาษาตางประเทศใหมีภาษาไทยกํากบั 
หรือลง รายการเปนรหัสบญัชีใหมีคูมือคาํแปลรหัสที่เปนภาษาไทยไว 
 2. เขียนดวยหมึกดีดพิมพ ตีพิมพ หรือทําดวยวิธีอ่ืนใดที่ไดผลในทํานองเดียวกัน 

  หมวด 4 การตรวจสอบ  ใหปฏิบตัิตามมาตรา 22,23,24,25,26 
  หมวด 5 บทกําหนดโทษ  ใหปฏิบัตติามมาตรา 27 ถึง 45 

ผูรับสนองพระบรมราชโองการ 
 

ชวน  หลีกภัย 
นายกรัฐมนตรี 

(พระราชบญัญัติฉบับน้ี ประกาศในราชกจิจานุเบกษา เลม 117 ลงวนัที่ 12 พฤษภาคม 2543) 
 
4.  การวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
 1.  ความหมายของการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
  การวิจัยและพฒันา เปนคําที่แปลมาจาก Research and Development (R&D) 
ซ่ึงวงการธุรกจิและอุตสาหกรรมของโลกตะวันตกไดใชกันอยางแพรหลายมานานแลว เปนการ
วิจัยประยุกต เนนการแสวงหาผลติภัณฑใหม (New Products) สิ่งประดิษฐใหม (New 
Invention) พัฒนากระบวนการ (Process) พัฒนาระบบและวิธีการทํางาน (System and 
Procedures) และเทคโนโลยีใหม ๆ (New Technology) โดยใชการวิจัยเปนพ้ืนฐาน (Research 
– Based  Development) เพ่ือพัฒนาสิ่งที่ตองการ (อุทัย   บุญประเสรฐิ. 2542 : 48) การวจัิย
และพัฒนาทางการศกึษา (Educational  Research  and  Development =  R&D)  เปนการ
พัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัย (Research  Based  Education Development) เปนกล
ยุทธหรือวธิีการหนึ่งที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา โดยเนนหลัก
เหตุผลและตรรกวิทยา เปาหมายหลัก คือการใชเปนกระบวนการในการพัฒนา ตรวจสอบ
คุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา (Education Product) ซ่ึงหมายถึงครุภัณฑทางการศึกษา 
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ไดแกตําราเรยีน ฟลม สไลด เทปเสียง เทปโทรทศัน คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอร ใน
การปฏิบตัิงานทางการศึกษา สิ่งหน่ึงที่นักการศึกษาจะพบไดเสมอ ๆ คือ จะตองพัฒนา
ผลิตภัณฑหรือรูปแบบ (ระบบ) ทางการศึกษาใหม ๆ ขึ้นมา อาทิเชน ชุดการสอน ชุดการ
ฝกอบรม บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมิเดีย รูปแบบการสอน ระบบพัฒนาคุณภาพการเรียนการ
สอน เปนตน กระบวนการในการดําเนินการใหไดมาซึ่งผลิตภัณฑ หรือระบบดังกลาวจะตองใช
กระบวนการวจัิย เนนการพัฒนา (Research Based Development) หรือการวิจัยและพัฒนา 
เปนตน (Borg & Gall. 1989 : 771 – 779 ;  วลัยา   วองวีระ. 2547  :7)  
 
 2. หลักการวจิัยและพัฒนา 
 การวิจัยและพฒันาเปนการวิจัยเชิงปฏิบตัิการเพื่อทดสอบแนวคิดหรือสิ่งประดิษฐ มุง
พัฒนาตรวจสอบคุณภาพผลผลติทางการศึกษาทีพั่ฒนาไปสูการใชสาํหรับโรงเรียนทั่วไปมี
หลักการดังน้ี (Borg and Gall.1989) 
 การวิจัยและพฒันาการศึกษา (Educational  Research and Development หรือ 
R&D) เปนการพัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานของการวจัิย (Research  Based Educational 
Development) เปนกลยทุธหรือวธิีการสําคัญวธิีหน่ึงที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือ
พัฒนาการศึกษา โดยเนนหลักเหตผุลและตรรกวทิยา เปาหมายหลัก คือเพ่ือใชเปนกระบวนการ
ในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา (Education  Product)  
 การวิจัยและพฒันาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษา 2 ประการดังน้ี 
 1. เปาประสงค (Goal) การวิจัยทางการศึกษาที่มุงจะคนควาหาความรูใหมโดยการ
วิจัยพ้ืนฐานหรือมุงหาคําตอบเกีย่วกบัการปฏิบตัิงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนา
ทางการศึกษามุงที่จะพัฒนาและตรวจสอบผลผลติทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยุกตทางการ
ศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนาผลผลติทางการศึกษา เชนการวิจัยเปรียบเทยีบประสทิธิผล
ของการสอนหรืออุปกรณการสอน  ผูวิจัยอาจจะพัฒนาสื่อหรือผลผลติทางการศึกษาสําหรับการสอน
แตละแบบ แตละผลผลติเหลานั้น ใชไดสําหรับการทดสอบสมมตฐิานของการวจัิยในครั้งน้ัน ๆ 
เทานั้นไมไดมีการพัฒนาเพื่อนําไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทั่วไป  
 2. การนําไปใชการวิจัยทางการศึกษามีชองวางระหวางผลผลติการวิจัยกบัการนําไปใช
จริง ผลการวจัิยจํานวนมากไมไดนําไปใช นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาว
โดยใชวิธีทีเ่รียกวาการวิจัยและพัฒนา อยางไรกต็ามการวิจัยและพฒันาทางการศกึษาไมสามารถ
ทดแทนการวจัิยทางการศึกษาได แตเพ่ิมศักยภาพของการวิจัยทางการศึกษาใหมีผลตอการจัด
การศึกษา เปนตวัเชื่อมเพื่อนําผลผลติที่ไดใหสามารถนําไปใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทัว่ไป 
ดังน้ันการใชกลยุทธการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษากเ็พ่ือปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนา
ผลผลติทางการศึกษาใหดีขึ้น จึงเปนผลโดยตรงจากการวิจัยทางการศึกษา 
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 3.  ข้ันตอนการวิจัยและพฒันา 
 ขั้นตอนที่สําคญัของการวิจัยและพัฒนาม1ี0 ขั้นตอนดังน้ี (Borg and Gall. 1989 
:784-785) 
 1.  กําหนดผลผลติและรวบรวมขอมูลทีจ่ะทําการพัฒนา 
      กําหนดใหชัดเจนวาผลผลติทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคอือะไร โดยตอง
กําหนดลกัษณะทัว่ไป รายละเอียดของการใชและวตัถุประสงคของการใชรวมถึงการศึกษาทฤษฏี
และเอกสารงานวิจัยที่เกีย่วของและการสงัเกตภาคสนามที่เกี่ยวของกับการใชผลผลิตทาง
การศึกษาที่กาํหนดที่สนับสนนุการวิจัยและพัฒนา เกณฑในการเลอืกกําหนดผลผลิตการศึกษา
ที่จะวิจัยและพัฒนามี 4 ขอคือ 
       1.1  ตรงกับความตองการและจําเปนหรือไม 
       1.2  ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนดได 
หรือไม 
      1.3  บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรูและประสบการณจําเปนตอการวิจัยและพัฒนานั้น 
หรือไม 
      1.4  ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 
 2. ขั้นการวงแผนการวิจัยและพัฒนา 
  การวางแผนการวิจัยและพฒันาประกอบดวย กําหนดวัตถปุระสงคของการใช
ผลผลติ ประมาณการคาใชจาย กําลังคนและระยะเวลาทีต่องการใชเพ่ือศึกษาความเปนไปได
และพิจารณาผลสืบเนื่องจากผลผลติ 
 3.  ขั้นพัฒนารูปแบบขั้นตอนของการผลิต 
  เปนขั้นตอนการออกแบบและจัดทําผลผลิตทางการศกึษาที่ไดกําหนดเอาไว เชน 
ตองออกแบบหลักสูตร เตรียมวสัดุอุปกรณ คูมือการอบรม เอกสารในการอบรมและเครือ่ง
ประเมินผล 
 4.  ขั้นทดลองหรือทดสอบผลผลติครั้งที่ 1  
      นําเอาผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวไปทําการทดลองใชเพ่ือทดสอบคุณภาพ 
ขั้นตอนของการทดสอบผลผลิตน้ีใชโรงเรียนจํานวน 1-3 โรงเรียน ใชกลุมตวัอยางขนาดเลก็
ประมาณ 6-12  คน ทําการประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกตและการสัมภาษณ 
รวบรวมผลขอมูลแลวนํามาวิเคราะห 
 5.  ขั้นปรับปรุงผลผลติครั้งที่ 1  
      นําผลิตผลซ่ึงไดรับการเสนอแนะจากผลของการทดลองครั้งที่ 1 มาพิจารณา
ปรับปรุงใหม 
 6.  ขั้นทดลองหรือทดสอบผลผลติครั้งที่ 2 
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      การดําเนินการขั้นตอนนี้ จะนําผลผลิตที่ทําการปรับปรุงไปแลวไปทําการทดลอง 
เพ่ือการทดสอบหาคุณภาพของผลผลติตามวตัถุประสงค โรงเรียนที่ใชจํานวน 5-15 โรงเรียน  
ใชกลุมตัวอยางประมาณ 30 – 100 คน ทําการประเมินผลในเชิงปริมาณในลักษณะการทําการ
ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน นําผลที่ไดไปเปรียบเทียบกับวตัถุประสงคของการใชผลผลติ
อาจจะมีกลุมควบคุมการทดลองก็ได 
 7.  ปรับปรุงผลผลติครั้งที่ 2  
      ปรับปรุงผลผลติทีไ่ดและมีขอเสนอแนะจากผลที่ไดจากการทดลองครั้งที่ 2   
พิจารณาปรับปรุงใหม 
 8.  ขั้นทดลองหรือทดสอบครั้งที่ 3  
     ทดลองเพือ่ทดสอบคุณภาพของการใชงานผลผลิตโดยการทําในโรงเรียน  10-30 
โรงเรียน ใชกลุมตวัอยางประมาณ 40 - 200 คน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต 
และการสัมภาษณ รวบรวมขอมูลแลววเิคราะหผล 
 9. ปรับปรุงผลผลติครั้งที่ 3  
              ปรับปรุงผลผลติและเสนอแนะจากผลที่ไดจากการทดสอบผลผลติภาพสนามหรือครั้ง
ที่ 3 แบบปฏบิัติการ 
 10. การนําไปใช 
      รายงานถึงผลผลติที่ไดกับที่ประชุมใหญและวารสารเพื่อเผยแพรและติดตอกบั
หนวยงานที่เกี่ยวของในทางการศึกษาหรือหนวยงานที่เปนกลุมเปาหมายเพื่อนําผลผลตินั้น
เผยแพรออกไปใช 
       จากที่กลาวมาการวิจัยและพัฒนาทั้งในรูปแบบของการวิจัยพ้ืนฐานและการวจัิย
ประยุกตจะไดรับการนําไปใชและปรับปรงุพัฒนาดานการศึกษาโดยกระบวนการและขั้นตอนการ
ดําเนินการตาง ๆ โดยการนําเทคนิควธิกีารตาง ๆ มาใชเพ่ือเพ่ิมศักยภาพดานการศึกษาของ
การวิจัยและสงผลใหการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพและประสิทธิผลที่ดีขึ้น 
 
 4.   การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
      ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตรเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนคร
เหนือ (2540 : 30) ไดกลาวถึงขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมลัติมีเดีย
ไวดังน้ี 
   1.  กําหนดเปาหมายในการสรางบทเรยีน 
        กําหนดวัตถุประสงคในการสรางบทเรียนเปนสิ่งสาํคัญที่จะควบคุมใหการสราง
โปรแกรมเปนไปตามวตัถุประสงคและใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพตามที่ตองการ การกําหนด
เปาหมาย การสรางบทเรียนจะตองพิจารณาดังน้ี 
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  1.1  หัวขอของงานที่จะนํามาสรางบทเรียนชวยสอน 
       .2 วัตถปุระสงคทีต่องการ 
  1.3 ผูใชกลุมเปาหมาย 
  1.4  ผลที่คาดวาจะไดรับจากการใชโปรแกรม 
 2.  การวิเคราะหเน้ือหา 
     ขั้นตอนนีนั้บวาสําคัญทีสุ่ดที่จะทําใหการสื่อความหมายดวยระบบมัลติมีเดียบรรลุ
วัตถุประสงค และสอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายกอนที่จะนําไปสรางเปนบทเรยีน
นําเสนอตอไป ในขั้นตอนนี้จะตองพิจารณาถึงสิ่งตาง ๆ ดังน้ี 
  2.1  ขอบเขตและรายละเอยีดของเนื้อหาที่จะนําเสนอตามวัตถปุระสงค 
  2.2  วิธีการนาํเสนอเนื้อหา 
  2.3  ระยะเวลาการนําเสนอตามเนื้อหา 
  2.4  การเลือกสื่อที่สอดคลองตามวัตถุประสงค 
  2.5  วิธีการโตตอบระหวางบทเรียนกบัผูใชตามหลักการสื่อความหมาย 
  2.6  วิธีการตรวจปรับเนื้อหา 
  2.7  การเสริมแรงและสรางสรรคบรรยากาศรวม 
  2.8  วิธีการประเมินผล 
 3.  การเขียนสคริปตดําเนนิเรื่อง 
      เม่ือไดรายละเอียดเนื้อหาตามขั้นตอนตางๆ ตามวตัถุประสงคและตามกลุมเปาหมาย
ที่กําหนดไวแลว จําเปนตองเขียนสคริปตเพ่ือกําหนดแนวทางการดาํเนินเรื่อง (Story Board) 
ของเนื้อหาที่จะนําเสนอตามเปาหมาย การเขียนสคริปตมีขั้นตอนดังน้ี 
  3.1  การสราง Flow  chart  มีความจําเปนในการควบคุมหรือกําหนดขั้นตอนการ
ทํางานของการสรางบทเรียน  การสราง Flow chart มีความสัมพันธกับวธิีการออกแบบวาจะให
บทเรียนการทํางานแบบใด 
  3.2  การจัดทํา Story   Board) เปนการแจกแจงรายละเอียดลงไปวาในสวนนี้
ประกอบดวยภาพ ขอความ ภาพเคลื่อนไหว มีเสียงหรือเพลงประกอบหรือไมและมีการ
เรียงลาํดับการทํางานอยางไร มีการวางหนาจออยางไร รวมทั้งการกําหนดแหลงของขอมูล เชน 
ภาพและเสียงวาไดมาอยางไรบาง จากแหลงไหน 
 4.  การเตรียมขอมูลสําหรับ Story  Board  
     ขอมูลที่ใสลงไปใน  Story  Board  อาจมีทั้งภาพ เสียง ขอความ ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation Movies) หรืออ่ืน ๆ ซ่ึงจะตองมีการจัดเตรียมขึ้นมากอนที่จะนําไปใสในโปรแกรมมี
รายละเอียดทีเ่กี่ยวของดังน้ี 
      4.1 การจัดเตรียมภาพสําหรับโปรแกรม ขอมูลตาง ๆ อาจจะมาจากการวาดดวย
โปรแกรม Graphic Editor  เชน โปรแกรม PC Paint Bruch ที่มี Microsoft  Windows หรืออ่ืน ๆ 
โปรแกรม Authoring System บางตวัจะมีคําสั่งสําหรับการวาดรปูหรือในสวนของ Graphic 
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Editor ไวใหดวยทําใหทํางานไดสะดวกขึ้น นอกจากนี้อาจจะนําเขามาจากแหลงอ่ืน  เชน การ 
Scan จากหนังสือหรือวารสารดวยการใชเครื่อง Scanner หรืออาจนํามาจากกลองวิดีโอ ในกรณี
น้ีจะตองมีการดพิเศษที่ทําหนาที่จัดสัญญาณวิดีโอเขามาในเครื่องคอมพิวเตอรเรียกวาการด 
Video Capture  เชน การด Video Blaster ของบริษทั Creative Technology ดวยวธิีน้ีทําให
สามารถนําภาพตาง ๆ เขามาใชในโปรแกรมไดอยางมากมาย 
       4.2 การจัดเตรียมเสยีง การบันทกึเสียงเขามาในเครื่องคอมพิวเตอรน้ัน เครื่อง
คอมพิวเตอรจะตองมีการด Sound Generator Card เชน Sound Blaster Card การดนี้มีความ
จําเปนทั้งในการบันทึกเสยีงที่มีการแปลงสัญญาณเสียงเปนขอมูลคอมพิวเตอรและทํางาน 
ในทางตรงกันขามเม่ือโปรแกรมเรียกใชแฟมเสียงที่จะใหออกลําโพง โดยสามารถกําหนดเวลาใน
การเลน Playback เพ่ือใหความสัมพันธกับการแสดงภาพ 
 5.  การสรางบทเรียน (Authoring) 
     เปนขั้นตอนที่รวบรวมเอาสิ่งตาง ๆ ที่จัดเตรียมไวไมวาเปนภาพ ขอความ เสียง 
และ Animation Movies มารวมกันใหเกดิโปรแกรมขึ้นมาดวย Authoring System โดยมีการจัด
เรียงลําดับการทํางาน Flowchart ที่ออกแบบไวและกําหนดรายละเอียด เชน Special Effect ทํา 
Animation ตามที่กําหนดไวใน Story Board 
 6.  ทดสอบโปรแกรมที่ใชสรางบทเรียน 
      การทดสอบโปรแกรมที่ใชสรางบทเรียนมีวตัถุประสงคคือทดสอบวามีเน้ือหา
สมบูรณตาม Story Board  หรือไม ทดสอบเพื่อหาขอผิดพลาดของโปรแกรม (Bug) ตอนสราง
บทเรียนในโปรแกรม ผูสรางมักจะมีการทดสอบการทํางานของโปรแกรมอยูแลว แตเปนการ
ทดสอบทีละสวนในระหวางการสราง ซ่ึงจะตองมีการทดสอบทุกสวนอีกครั้งเพ่ือดูการทํางานที่
สัมพันธกับของแตละหนวย สวนการทดสอบกับผูใชเปนการทดสอบครั้งสุดทายเพือ่ดูปญหาที่จะ
เกิดขึ้น เม่ือกระจายไปยังผูใชที่เปน End User เปนการทดสอบการทํางานของโปรแกรม 
ประสิทธิภาพของโปรแกรมและทดสอบผลของการใชโปรแกรมไดบรรลุตามวัตถปุระสงคทีว่างไว
หรือไม ในการทดสอบแตละขั้นตอนเม่ือมีปญหาเกิดขึ้นจะกลับไปแกไขอาจเปนการแกโปรแกรม 
แกสคริปต แก Story  Board ในบางสวนที่พบวามีปญหา เม่ือแกไขเสร็จแลวก็จะมีการทดสอบ
เชนเดิมจนปญหาจะหมดไป 
 7.  การทําเอกสารประกอบบทเรียน 
      เอกสารประกอบบทเรียนเปนสิ่งจําเปนสําหรับการปรับปรุงแกไขโปรแกรมใน
อนาคต เอกสารนี้จะรวมถึง Flowchart และ Story Board  การทําเอกสารที่ดีชัดเจนจะทําใหการ
บํารุงรักษา การแกปญหาโปรแกรมทําไดอยางรวดเร็ว Authoring  System บางตวัเชน จะมี
ระบบจัดทําเอกสารประกอบบทเรียนใหโดยอัตโนมัต ิ
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 8.   การจัดเตรียมบทเรียนสําหรับผูใช 
      เม่ือผานการทดสอบก็ถงึขั้นตอนทีว่าจะสงโปรแกรมไปยังผูใชอยางราจะใสในแผน 
CD – Rom หรือใชมีเดียรชนิดใด จะมีการยอขนาดโปรแกรมกอนหรือไม จะตองมีโปรแกรม
สําหรับการตดิตั้งซอฟแวรหรือไม อยางไรก็ตามบทเรยีน CAI ที่ดี ควรมีการติดตั้งที่งาย สะดวก 
 9.  การจัดคูมือการใชโปรแกรม 
      โปรแกรมโดยทั่วไปจะตองมีคูมือประกอบการใชที่ผูใชนําไปศึกษาเพื่อหัดใช
โปรแกรม ถาในการออกแบบโปรแกรมมีการออกแบบระบบใหความชวยเหลือที่มีประสิทธิภาพ
จะชวยลดภาระในการทําคูมือลงมา โปรแกรมที่เปนมัลติมีเดียจะมีขอไดเปรียบมากในสวนของ
การแนะนําและฝกใชโปรแกรมทั้งน้ีเพราะมีทั้งภาพ เสียง และ Animation  อยางไรก็ตาม 
จําเปนตองมีคูมือในการติดตั้งและเรียกใชโปรแกรมเปนอยางนอย 
 จากหลักการที่กลาวมาขางตน เกีย่วกับกระบวนการออกแบบและสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนั้น บุคลากรที่เกี่ยวของซึ่งทาํใหบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนสรางเสร็จ
สมบูรณอยางมีประสิทธิภาพที่ตองกลาวถึงซ่ึง  ปยะรตัย   จิตมณี (2547 : 28-29) ดังน้ี 
 1.   ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหาวชิา 
  บุคลากรดานนี้จะเปนผูที่มีความรู และประสบการณทางดานการออกแบบหลักสตูร 
การพัฒนาหลักสูตร รวมความไปถึงการกําหนดเปาหมายและทศิทางของหลักสูตร วัตถุประสงค 
ดับการเรียนรูของผูเรียน(Linear) ขอบขายของเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน ขอบขาย 
รายละเอียด คําอธิบายของเนื้อหาวิชา ตลอดจนวธิีการวัดและประเมินผลของหลักสูตร  บุคคล
กลุมน้ีจะเปนผูที่สามารถใหคําแนะนําและใหคําปรึกษาไดเปนอยางดี เรียกวาเปน Resource 
Person ทางดานหลักสูตร 
 2.   ผูเชี่ยวชาญดานการสอน 
       บุคคลกลุมน้ี หมายถึง ผูที่ทําหนาที่ในการเสนอเนื้อวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ     
ซ่ึงเปนผูที่มีความรู มีความชํานาญ มีประสบการณ และมีความสําเร็จในดานการเรียนการสอน
มาเปนอยางดี  เปนตนวา มีความรูในเน้ือหาอยางลึกซึ้งสามารถจัดลําดับความยากงายความ 
สัมพันธและความตอเน่ืองของเนื้อหา รูเทคนคิวิธกีารนําเสนอเนือ้หาหรือวธิีการสอนการออกแบบ
และสรางบทเรียน ตลอดจนมีวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนมาเปนอยางดี เปนผู
ที่ชวยใหการออกแบบบทเรียนที่มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพนาสนใจมากยิ่งขึน้ 
 3.  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและวสัดุการสอน 
      ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอนจะชวยทาํหนาที่ในการออกแบบและใหคําแนะนํา
ปรึกษาทางดานการวางแผนการออกแบบบทเรียน อันประกอบดวยเรื่องการออกแบบและการ
จัดองคประกอบ (Layout) การจัดวางรูปแบบ การออกแบบหนาจอหรือเฟรมตาง ๆ การเลือก
และวิธีการใชตัวอักษร กราฟก แผนภาพ แผนภูมิ รูปภาพ สี  แสง  เสียง   การจัดทํารายงาน
และสื่อการเรยีนการสอนอื่น ๆ ที่จะทําใหบทเรียนมีความสวยงามและนาสนใจมากยิ่งขึ้น 
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 4.  ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
      เปนกลุมบุคคลที่มีความชํานาญทางดานโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือเปน
โปรแกรมเมอรโดยตรง มีความสําคัญในการจะทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรออกมา  ทําหนาที่
ในการสรางสรรคผลงานในรูปของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนหรอืใหคําปรึกษาแนะนํา
เกี่ยวกบัการเลือกใชโปรแกรม Authorin System  การใชอุปกรณประกอบการแกไขโปรแกรม
รวมทั้งการทําเอกสารประกอบบทเรยีน 
  นอกจากนี้ในการพัฒนาระบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดียน้ันเปนงานทีต่องทํากันเปนทีม 
ซ่ึงมีผูรวมทีมดังน้ี   
 1. ผูเขียน (Author) หรือผูสอน เปนผูสรางเนื้อหาสําหรับการเรียนการสอน 
 2. ผูออกแบบระบบการเรยีนการสอน (Instructional System Designer-ISD) ใน
ปจจุบันมีการเปดอบรมวิชา ISD น้ีกันอยางแพรหลายสําหรับครูและผูเกีย่วของ ซ่ึงทําใหระบบ
การเรียนการสอนเปนสิ่งทีมี่ชีวิตชวีา ดึงดูดผูเรียนใหสนุกสนานกับการเรียน ที่สําคัญคือไมทําให
ระบบเปนเพียงแคการนําเอาหนังสือมาใสเครื่องคอมพิวเตอรแลวเปดดูไปทีละหนาแบบทีเ่รียก
กันวา Electronic Page Turning 
 3. ชางศิลป(Graphic Artist) ซ่ึงจะชวยสรางภาพทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
(Graphic  Animation) 
 4. ผูสรางโปรแกรม/ผูสรางบทเรียนในโปรแกรม (Application Programmer) คือ      
ผูนําเอาภาพ  เสียง  และขอความทั้งหมดมาผสมผสานเขาดวยกันตามที่ ISD ออกแบบมา 
 จากแนวคิดเกีย่วกับขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย 
สรุปไดวา องคประกอบทีส่ําคัญคือจะตองมีบุคลากร 3 สาขา คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา 
ผูเชีย่วชาญดานการออกแบบการสอน และผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพวิเตอร ถาดําเนินการ
ตามขั้นตอนหรือบุคลากรดานตาง ๆ ครบแลวการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็จะมี
ประสิทธิภาพ 
 
5.  การหาประสิทธิภาพ  
 เกณฑการหาประสิทธิภาพ 
 ลักษณาพร    โรจนพิทักษกุล.  (2540 : 33) ไดกลาวถึง  สื่อการสอนที่แตกตางกัน
อาจชวยใหเกดิการเรียนรูไดตางกันและสื่อชนิดเดียวกันถาจัดทําแตกตางกัน ก็อาจมีประสิทธิภาพ
ในการชวยใหเกิดการเรียนรูอยูในจุดประสงคและเนื้อหาสาระอยางเดียวกันไดไมเทากัน  
จุดประสงคของสื่อการสอนก็เพ่ือชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ จึงจําเปนตอง
พัฒนาแหละเลือกสื่อที่เหมาะสมที่สุดตามสถานการณน้ัน เพ่ือทราบวาสื่อการสอนมีคุณภาพและ
มีคุณคาหรือไมระดับใด  
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 พงษพันธ พงษโสภา (2544)  ไดกลาวถึงความสําคัญของการหาประสิทธภิาพของสื่อวา 
ไดจัดทําขึ้นน้ันมีความมั่นใจวามีคุณภาพหรือไม มีความแนใจวา และสามารถทําใหการเรยีน  
การสอนบรรลุวัตถุประสงคไดอยางแทจริงหรือไม และถาจะผลิตสื่อออกมาเปนจํานวนมาก 
การทดสอบหาประสทิธภิาพจะเปนหลักประกันวาผลติออกมาแลวใชได โดยไมทําใหสูญเสยีเวลา  
 ไชยยศ    เรอืงสุวรรณ (2547 )  ไดกลาวถึงการประเมินสื่อการเรียนการสอนวาเปน
การพิจารณาหาประสิทธิภาพและคุณภาพของสื่อการเรียนการสอน ดังน้ันการประเมินสื่อจึงเริ่ม
ดวยการกําหนดปญหา หรือคําถามเชนเดียวกับการวจัิย ดวยเหตน้ีุการประเมินสื่อจึงเปนการ
วิจัยอีกแบบหนึ่งที่เรียกวา การวิจัยประเมิน (Evaluation Research) 
 สรุปไดวา  การหาประสิทธิภาพสื่อการสอน  เปนขั้นตอนที่สําคัญของการผลิตสื่อการสอน 
ทําใหทราบวาสื่อการสอนนั้นมีคุณภาพเพียงใด มีจุดเดนจุดดอยอยางไร ชวยใหบรรลุจุดประสงค
ของการสอนมากนอยเพียงใด เพ่ือจะไดนําขอมูลทีไ่ดมาปรับปรุงและพัฒนาใหมีประสิทธิภาพ
ตอไป 
 การกําหนดเกณฑประสิทธภิาพเปนการคาดหมายวา ผูเรียนจะบรรลุจุดประสงคหรือ
เปลี่ยนพฤติกรรมเปนที่นาพึงพอใจกับผูประเมิน  โดยกําหนดใหเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของคะแนน
การทํางานและการประกอบกิจกรรมของผูเรียนทั้งหมด ตอเปอรเซ็นตของการสอบหลังเรียน
ของผูเรียนทั้งหมด คอื E1 / E2  หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
 การกําหนดเกณฑในการหาประสิทธิภาพ     สุริโยทัย   สุปญญาพงศ (2543 : 234) 
ไดอธิบายเกณฑและการกาํหนดเกณฑในการหาประสทิธิภาพของชดุการสอน ดังน้ี 
 เกณฑการหาประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสทิธภิาพของชุดการสอนที่จะชวยให
ผูเรียนเกิดการเรยีนรู เปนระดับที่ผูผลติชดุการสอนจะพงึพอใจวา หากชุดการสอนมีประสิทธิภาพ
ถึงระดับน้ันแลว ชุดการสอนนั้นมีคุณคาที่จะนําไปใชสอนนักเรยีนและคุมกบัการลงทุนผลติออกมา
เปนจํานวนมาก  
 สําหรับการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ กระทําไดโดยประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน
ไดแกพฤติกรรมตอเน่ือง (กระบวนการ) และพฤตกิรรมขั้นสุดทาย (ผลลัพธ) กําหนดคา
ประสิทธิภาพเปน E1  คือประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 คือ ประสิทธภิาพของผลลพัธ 
และอธบิายวธิคีํานวณหาคา   E1 / E2 อยางงายไววา “สําหรับคา E1 คือ คาประสิทธิภาพของ
งานและแบบฝกหัด กระทําใหโดยเอาคะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนแตละคนมารวมกัน แลวหา
คาเฉลีย่และเทียบสวนเปนรอยละ  สวน E2  คือประสิทธิภาพของผลลัพธของแตละชุดการสอน 
ทําไดโดยนําคะแนนของนักเรียนทั้งหมดมารวมกันหาคาเฉลี่ยและเทยีบสวนรอยละเพ่ือหาคา
รอยละ” 
 การกําหนดเกณฑ E1 / E2  ใหมีคาเทาใดนั้น ควรพิจารณาตามความเหมาะสม โดย
ปกติเน้ือหาทีเ่ปนความรู  ความจํา มักจะตั้งไว 80/80,  85/85  และ 90/90  สวนเนื้อหาที่เปน
ทักษะอาจตั้งไวต่ํากวานี้ เชน  75/75 เปนตน เม่ือกําหนดเกณฑแลว นําไปทดลองจริงอาจไดผล
ไมตรงตามเกณฑ แตไมควรไดต่ํากวาที่ไดกําหนดไว รอยละ 5   (อรวรรณ   ฟกสังข. 2547 : 9-10) 
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 เยาวลักษณ   เตียรณบรรจงและคณะ. (2544 : 162 – 163)  ไดกลาวถึง การหา
ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียวา เปนการหาประสิทธภิาพและการนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑ 
ในที่น้ีการหาประสิทธิภาพตัวสื่อมัลติมีเดียจะเปนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ซ่ึงจะชวยใหผูใชสื่อมีความมั่นใจวาจะเกิดประโยชนตอผูเรียนจริงเม่ือใชสื่อน้ันแลว 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (E) หาจากอัตราสวนของประสิทธิภาพ
ของกิจกรรมหรืองานที่ไดรับมอบหมาย (E1) หรือ 
 

    E     =        E1  :   E2 
 

 E1    หมายถึง การประเมินพฤติกรรมตอเน่ืองของการทํากิจกรรมหรือความรู 
    ที่เกิดขึ้นระหวางการเรียนที่ไดรับมอบหมาย 
 E2    หมายถึง การประเมินพฤติกรรมขั้นสดุทายโดยพิจารณาจากคะแนนสอบ 
    หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 E1    หาจากรอยละของ   (∑X/N) / A  
 

 ∑X   หมายถึง   คะแนนรวมของแบบฝกหัดของผูเรียนแตละคนในกิจกรรม 
    ที่ผูเรียนไดรับมอบหมาย 
  A     หมายถึง   ผลรวมของคะแนนเต็มของแบบฝกหัดทกุชิ้น   
            N      หมายถึง   จํานวนผูเรียน 
 

 E2      หาจาก รอยละของ  (∑F/N) / B 
 

 ∑F   หมายถึง  คะแนนรวมของผลลัพทหลงัเรียน 
  B     หมายถึง คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 

N     หมายถึง  จํานวนผูเรยีน 
 
 สรุปไดวา ระดับประสิทธิภาพจะชวยใหผูเรียนไดรับความรูจากการใชสื่อมัลติมีเดียที่มี
ประสิทธิภาพถึงระดับที่ผูสรางตั้งใจ หรือเรียกวา มีเกณฑประสิทธภิาพ การกําหนด E1  :   E2  

ใหมีคาเทาใดนั้น ผูสรางเปนผูพิจารณาตามความเหมาะสม โดยปกตวิิชาประเภทเนื้อหามักจะ
กําหนดเปน 80 : 80  ถึง  90 : 90  สวนวิชาประเภททักษะ จะกําหนดเปน 75 : 75  แตไมควร
ตั้งเกณฑไวต่าํ เพราะตั้งไวเทาใดมักจะไดผลเทานั้น 
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6.  การเรียนรูดวยตนเอง    
       ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
 “การเรียนรูดวยตนเอง” ตามคําจํากัดความของ กริฟฟน (Griffin.1993 : 153) คือ 
สถานการณทีผู่เรียนศึกษาดวยตนเองทั้งหมด ทักษะทีใ่ชและการนําไปใชในการเรียนรูดวย
ตนเอง การที่ผูเรียนไมสามารถแสดงออกใหเห็นถึงความสามารถที่ตนมีอยูในการเรียนใน
หองเรียนปกติ การฝกและพัฒนาในเรื่องความรับผิดชอบของผูเรียนที่มีตอการเรียน การใชสิทธิ
ของผูเรียนที่จะพิจารณาตัดสินใจแนวทางในการเรียนของตน  
  คําวา “การเรียนรูดวยตนเอง” เปนคําที่ใชแทนคําในภาษาอังกฤษซึ่งปรากฏอยูอยาง
แพรหลายในวารสาร บทความ หนังสือ และตําราทางวิชาการตาง ๆ ไดแก Self – learning, 
Independent learning, Autonomous learning,  Self-directed learning, Self study, Self – 
instructed learning ซ่ึงคําเหลานี้จะสื่อความหมายคําวา “การเรียนรูดวยตนเอง” ทั้งสิ้น 
 บรูคฟลด (Brookfied. 1994  :  71)  ไดใหคําจํากัดความวา “การเรียนรูดวยตนเอง” 
คือ การเรียนรูซ่ึงผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเองไมวาจะเปนกลุมหรือเพียงคนเดียว อาจจะเปน
สวนหนึ่งของวิชาทีเ่รียนโดยปราศจากการเขามาควบคมุโดยตรงจากครู  การเรียนแบบน้ีทําให
ผูเรียนตองใชความรับผิดชอบอยางมากตอสิ่งที่เรียน  วธิีการเรียน และเวลาในการเรียน ซ่ึงจะ
สามารถชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมินตนเองไดอีกดวยดังน้ันการเรียนรูดวยตนเองจะมี
ประโยชนอยางมาก ถาไดรับการสงเสริมและสนบัสนุนที่เพียงพอ 
 สรุปไดวา  การเรียนรูดวยตนเองเปนแนวคิดหนึ่งในการเรียนรูที่ทําใหผูเรียนมีบทบาท
สําคัญและใชความเปนตวัของตัวเองในการตัดสินใจในสิ่งที่ตนอยากเรยีนรูดวยตนเองตามความ
สนใจ ความสามารถ และความถนัดของตนอยางมีเหตุผล เลือกวิธกีาร และแนวทางที่จะทําให
การเรียนของตนบรรลุผลตามจุดประสงครวมถึงสามารถที่จะประเมินตนเองได โดยเนนให
ผูเรียนมีความรับผิดชอบที่จะควบคุมดูแลการเรียนของตนเองเพื่อใหบรรลถุึงความตองการและ
เปาหมายของการเรียนรูทีต่ัง้ไว 
 
 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
 การเรียนรูดวยตนเองเปนการเรียนที่ผูเรยีนมีโอกาสเลอืกวิธีการ ในการไดรับความรู
ซ่ึงผูเรียนไดแสดงใหเห็นวา มีความตองการที่จะปรบัระดับความรูความสามารถของตนใหเปนไป
ตามจุดประสงคที่กําหนดไว โดยมีการกําหนดระยะเวลา สถานที ่ วิธีการ และเทคนิคที่จะ
นําไปใชในการเรียน ทั้งน้ีการเรียนรูดวยตนเองจะมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เม่ือผูเรียนมีความ
กระตือรือรนในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรยีนของตน และมีสวนรวมในการตัดสินใจ ใน
สิ่งที่สงผลตอการเรียน เพราะการที่ผูเรียนมีความกระตือรือรน จะทําใหผูเรียนสามารถเรยีนรู
อยางมีจุดหมาย และมีแรงกระตุนมากขึ้น อีกทั้งมีแนวโนมที่จะฝกฝนและใชประโยชนจากสิง่ที่
เรียนไดดีกวาผูเรียนที่มีแคเพียงความรับผิดชอบเพียงอยางเดียว 
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 กิบบอนส (Gibbons. 1985:41) กลาวถึงความรับผิดชอบของผูเรียนในการเรียนรูดวย
ตนเอง ดังน้ี 
 1. ความรับผิดชอบแบบคงที่ (Static) คือ การที่ผูเรียนกาํหนดรูปแบบวิธีการเรียนรู
ดวยตนเอง หรือโดยการชวยเหลือจากบคุคลอื่น และดําเนินการใหบรรลุผลตามทีก่ําหนดไว 
 2. ความรับผิดชอบแบบไมคงที่ (Dynamic) จะมีความยืดหยุนมากกวา เน่ืองจาก
ผูเรียนสามารถนําเอาความรับผิดชอบที่มีตอการเรียนมาใชเพ่ือการพฒันา ปรับปรุง หรือ
เปลี่ยนแปลงวธิีการเรียนรูของตนไมจําเปนที่จะตองยึดแนวทางที่ไดกําหนดไวในครั้งแรก 
 สรุปไดวา ในการเรียนรูดวยตนเองที่แสดงออกมาในลักษณะดังกลาวขางตน ผูเรยีนจะ
สามารถพัฒนาคุณคา ทัศนคติ ความรู และทักษะที่จําเปนตอสิ่งที่ตนตัดสินใจ รวมถึงการ
ดําเนินการในสวนที่เกีย่วของกับการเรียนของตน  การสรางโอกาสและประสบการณที่เสริมสราง
ใหเกิดแรงจูงใจ ความใฝรู ความเชื่อม่ันในตนเอง รวมทั้งความคิดทีมี่ตอตนเอง ในแงบวกใหกับ
ผูเรียนนั้นจะเปนสิ่งที่ชวยสนับสนุนและสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองของผูเรียนดวยเชนกัน 
ขึ้นอยูกับความเขาใจของผูเรียนในเรื่องของความสนใจ และการเห็นคุณคาของการเรียนของ
ตนเองดวย นอกจากนี้การเรียนรูดวยตนเอง ยังชวยใหผูเรียนสามารถสรางจุดมุงหมายใหกับ
ตนเอง โดยอาศัยความเขาใจที่วาทําไมความรูน้ัน จึงเขามาเกี่ยวของกับประสบการณ ความ
สนใจ และความจําเปนของตน และเกีย่วของไดอยางไร การเรียนรูดวยตนเองเปนแนวทางของ
กระบวนการทางการศึกษาที่ยังไมใชมาตรฐานที่สมบรูณแบบ การเรียนในลักษณะนี้มีรูปแบบที่
แตกตาง และมีความหลากหลายสําหรบัผูเรียนที่มีความแตกตางกัน ขึ้นอยูกับเนื้อหาวิชา และ
ความสนใจรวมถึงความสามารถของผูเรยีนที่มีตอวชิานั้น ๆ สภาพแวดลอมของสถานศึกษาทีมี่
การยอมรับในการเปลี่ยนแปลง มีการผอนปรน มีความเสมอภาค และเปดกวางสําหรับความ
ตองการของผูเรียนนั้น จะมีสวนชวยในการสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองอีกทางหนึ่ง 
 
 ลักษณะการเรียนรูดวยตนเอง 
 1.  จุดประสงคของการเรียนรูดวยตนเอง เปนจุดประสงคเฉพาะหรือครอบคลุม 
เน้ือหาโดยทั่วไป ที่กําหนดไวอยางเปดกวาง โดยครูผูสอน ผูเรียน หรือทั้งสองฝายรวมกัน 
  2.  ผลที่ไดรับจากการเรียน เปนผลที่เกิดขึ้นใหเห็นแตตองใชระยะเวลา ความ 
อดทนและความกระตือรือรนสามารถปรบัยืดหยุนได 
  3.  ระยะเวลาในการเรียนเร่ิมตนโดยไมจํากัดจนถึงการใชเวลาเรียนไดตลอดชีวติ 
  4.  ความกระตอืรือรนในการเรียน  จะถูกควบคุมโดยครูผูสอน หรือตัวผูเรียนเอง 
ขึ้นอยูกับระดับความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน 
  5.  การแสดงผล  เปนการเรียนรูดวยตนเองไมใชเพียงแคเพียงเน้ือหาวชิาที่ผูเรียน 
จะไดรับเทานัน้ แตรวมถึงรูปแบบตาง ๆ ของการไดรับขอมูลน้ัน ๆ ดวย จึงเปนการยาก หรือ 
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เปนไปไมไดทีจ่ะแยกเพียงแคสวนหนึ่งสวนใดออกมาเพื่อแสดงผลใหเห็นถึงผลการเรียนรูที่
ผูเรียนไดรับ 
 สรุปไดวา  การเรียนรูดวนตนเอง จัดเปนรูปแบบหนึ่งของการเรียนที่มีความนาเชื่อถือ
และนํามาใชใหเกิดผลในทางปฏิบัตไิดอยางแทจริง จาการที่ผูเรียนไดไดคนพบประโยชนจาก
การเรียนรูดวนตนเอง และจากการพินิจพิเคราะหของครูในการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรู
ดวยตนเองเพ่ือใหเกิดประโยชนแกผูเรียนอยางแทจริง ในกรณีที่การเรียนรูดวยตนเองถูกจัดใหมี
ขึ้นอยางเปนระบบและมีหลกัเกณฑ ก็จะเปนการเปดโอกาสในการเรียนรูอยางมากและหลากหลาย 
และยังชวยลดการสิ้นเปลืองเวลาสําหรับชั้นเรียนที่มีผูเรียนเปนจํานวนมากในการควบคุม
คุณภาพสามารถทําไดโดยการใหคําปรึกษาอยางมีประสิทธิภาพ รวมไปถึงการสังเกตพฤติกรรม
แบบขอมูลยอนกลับทีไ่ดจากผูเรียน สิ่งทีมี่ผลมาจากการเรียนรูดวยตนเองนั้นจะตองมีการบันทึก
ไวเปนหลักฐาน เชน ประเภทของกิจกรรม สอ และแหลงขอมูลที่ผูเรียนใช ผลที่ไดรบัจากการเรียน
ซ่ึงแมวาจะไมสามารถแสดงผลใหเห็นไดโดยตรงถึงความรับผิดชอบตอการเรียนรูดวนตนเอง 
แตขอมูลเหลานี้จะถูกเก็บไวเปนหลักฐานในการประเมินผลเพื่อพิจารณาตัดสินการเรียนรูดวย
ตนเองของผูเรียนในภายลัง 
 
7.  คอมพิวเตอรชวยสอน 
       ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 

  คอมพิวเตอรชวยสอน คอืการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อการเรยีนการสอน หรืออีก
นัยหนึ่งก็คือเปนเครื่องมือหรือเปนตวักลางที่จะชวยผูเรียนใหเรียนรูเน้ือหาวิชาตาง ๆ ไดดียิ่งขึ้น
ซ่ึงประกอบดวยโปรแกรมตาง ๆ ที่สรางไวในแตละเนื้อหาแตละวชิาแลวนําโปรแกรมเหลานั้น  
ไปสอนโดยผานเครื่องคอมพิวเตอร คําวาคอมพิวเตอรชวยสอนมาจากคําภาษาอังกฤษวา 
Computer Assisted Instruction เรียกยอ ๆ วา CAI  ปจจุบันมีการใชคํายอของคอมพิวเตอร
ชวยสอนในภาษาอังกฤษคาํซึ่งมีความหมายเชนเดียวกัน (ขนิษฐา ชานนท. 2532 : 8 : ทักษณิา  
สวณานนท. 2530 : 215.)  

CAI – Computer Aided Instruction CAL – Computer Assisted Learning 
CAL – Computer Aided Teaching CAT – Computer Aided Teaching 
CBI  –  Computer Based Instruction CBT – Computer Based Training 
 ปยะวัฒน   อารียมิตร  (2547 : 13) ไดสรุปไววาคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การ

นําคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอนโดยที่เน้ือหาวิชา แบบฝกหัดและการ
ทดสอบจะถกูพัฒนาขึน้ในรปูของโปรแกรมคอมพวิเตอร ผูเรียนจะเรยีนบทเรยีนจากคอมพิวเตอร
โดยคอมพิวเตอรสามารถถายทอดเนื้อหาวิชาซึ่งอาจจะเปนทั้งรูปตวัหนังสือ และภาพกราฟฟก 
สามารถถามคําถามรับคําตอบจากผูเรียนตรวจสอบและแสดงผลการเรียนรูในรูปของขอมูล
ยอนกลับใหแกผูเรียน 
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สรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนโดย
การสอนของคอมพิวเตอร จะไดถูกจัดทําขึ้นจากครูผูสอนวิชานั้น ๆ เพ่ือใหขอมูลที่คอมพิวเตอร
ทําการถายทอด เปนสิ่งที่ถูกตองใชในการทบทวนเนือ้หา การทําแบบฝกหัดเพื่อวัดผลการเรยีน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได และยังมีความเที่ยงตรงในการใหคะแนนมีความลําเอียงในการ
ตรวจแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ และยังอํานวยความสะดวกสําหรับผูเรียนไมตองรอหรือเรง
ตามผูเรียนคนอ่ืน จะเรียนไปตามความสามารถของตนเอง 
 
 ความเปนมาของคอมพิวเตอรชวยสอน 

 กอนที่สื่อมัลตมีิเดียจะเขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนไดมีการนําสื่อมัลติมีเดียไป
ใชเพ่ือกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่ตองการผลตอบแทนสูง เชน การประชาสัมพันธธุรกิจและการเมือง กลุม
ผูรับขอมูลจะเปนคนกลุมใหญ การนําเสนอแตละครั้งตองมีการเตรยีมคน เตรยีมอุปกรณทุก
อยางใหพรอม มีการซักซอมเพ่ือปองกันความผิดพลาด มีการนําสื่อหลากหลายมาติดตั้งเพ่ือ
ประสานและควบคุมการนําเสนอตามรูปแบบที่กําหนดไว แตการใชงานยังไมคุมคาที่จะนําไปใช
เพ่ือกาเรียนการสอน แมจะไดลดรูปแบบและจํานวนอปุกรณลงก็ตาม จนกระทั่งประมาณป ค.ศ. 
1995 พัฒนาการดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรทั้งดานฮารดแวรและซอฟตแวร ชวยสนับสนุนใหมี
การใชสื่อมัลตมีิเดียไดอยางเต็มรูปแบบ การพัฒนาฮารดแวรที่สําคญัคือ ความเร็วและปริมาณ
การประมวลผลขอมูล ความจุของหนวยเกบ็ขอมูล แผนวงจรปรับเปลีย่นสัญญาณตาง ๆ รวมทั้ง
การพัฒนาระบบบันทึกภาพและเสยีงแบบดิจิทัล  การพัฒนาดานซอฟนแวรน้ัน ไดมีการพัฒนา
ซอฟตแวรปฏบิัติการ (Operating System) และซอฟตแวรประยุกตใหใชงานไดงาย และมี
ประสิทธิภาพสูงที่จะสนับสนุนใหเกิดการผลิตสื่อมัลติมิเดียที่มีคุณภาพ รวมทั้งเม่ือผนวกกับการ
แขงขันดานการตลาดมีผลทําใหราคาคอมพิวเตอรถูกลงมีซอฟตแวรดานการศึกษามากขึ้น 
หนวยงานตาง ๆ กําหนดรูปแบบและแผนงานในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอนได
ชัดเจนขึ้น (กรมวิชาการ. ความรูเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา :  2544  : 23-24) 
 
 ทฤษฏีการเรยีนรูเพื่อการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน (CAI) 
 ในการออกแบบการเรยีนการสอนควรมพ้ืีนฐานความรูดานหลักการและทฤษฏีที่
เกี่ยวของ เชนหลักการวัดและประเมินผล หลักการสอนและวิธีสอน ทฤษฏีการเรยีนรูและทฤษฏี
การสอน หลักการและทฤษฏีเกิดขึ้นจากการศึกษาคนควา และการวิจัยของนักจิตวิทยา
การศึกษาทั้งสิ้น เชน ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม (Behavioral theories) และทฤษฏีปญญานยิม 
(Cognitive theories) ซ่ึงนํามาประยุกตใชเพ่ือการเรียนการสอนอยางกวางขวาง 
  1.  ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม  (Behavioral theories)   สุรางค  โควตระกูล  (2541) 
  พ้ืนฐานความคิดของทฤษฏพีฤติกรรมนิยมโดยสรุป เชื่อวาพฤติกรรมของมนุษย
น้ันเกิดขึ้นจากการเรียนรู สามารถสังเกตพฤติกรรมไดในรูปแบบตาง ๆ กัน และเชื่อวาการใหตัว
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เสริมแรง (Reinforcer) จะชวยกระตุนใหเกิดพฤติกรรมตามตองการได  Skinner เปน
นักจิตวทิยาอีกคนหนึ่งในกลุมน้ีที่เปนผูนําเอาทฤษฏีดานจิตวทิยามาประยุกตใชเพ่ือการเรียน
การสอน โดยเฉพาะทฤษฏีที่เกี่ยวของกับการเสริมแรง เชื่อวาตัวแปรสําคัญในการเปลี่ยนแปลง
พฤตกรรมการเรียนรูของผูเรียน เกี่ยวของกับความเรว็ ความอดทนในการทํางาน ความสามารถ
บังคับตนเอง และชวยใหเกิดความคิดสรางสรรค  หลักการของSkinner ไดนําไปพัฒนาเปน
รูปแบบการสอนแบบโปรแกรม เปนโครงสรางสําคัญในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนในปจจุบนั 
  โครงสรางหลกับทเรียนแบบโปรแกรมของ Skinner  เนนแนวคิดหลกัดังน้ี 

1. แบงบทเรียนแตละบทออกเปนสวนยอยเปนขั้นอาจเรียกวาเฟรมในแตละเฟรม 
จะประกอบดวยเนื้อหาซึ่งมีความคิดรวบยอดที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรูและทําความเขาใจ 
 2. การจัดกรอบเนื้อหาหรือเฟรมตองเรียงลาํดับเนื้อหาจากงายไปยาก  
เพ่ือจูงใจใหผูเรียนไดเรียนรูและตอบคําถามเปนขั้น ๆ   
 3. ผูเรียนตองตอบคําถามทุกเฟรมใหถูกตอง กอนที่จะขามไปศึกษาเนื้อหาเฟรมตอ ๆ  
ไป เฟรมเสริมเนื้อหาอาจมีความจําเปนกรณีที่ผูเรียนตอบคําถามผิด 
 4. การเสริมแรงจะมีทุกครั้งทีผู่เรียนตอบคําถาม ผูเรียนจะไดรับผลปอนกลับวาตอบถูก 
หรือผิดในทันทีทันใด  
 5. บทเรียนแบบโปรแกรมจะไมกําหนดชวงเวลาศึกษาในแตละเฟรม แตจะขึ้นอยูกบั 
ผูเรียนเปนสําคัญ 

 Skinner  ไดสรุปลักษณะของการเสริมแรงที่ชวยใหเกดิแรงจูงใจได 3 ลักษณะ คือ ตัว 
เสริมแรงที่เปนวัตถุสิ่งของ ตัวเสริมแรงทางสังคม และตวัเสริมแรงภายในตนเอง ซ่ึงควรหลีกเลีย่ง
การใหแรงเสรมิในลักษณะของรางวัลที่เปนสิ่งของจูงใจที่เกิดขึ้นจากความตองการกระทําของ
บุคคลนั้น ๆ  (บุปผชาติ   ทัฬหิกรณ.  2544 : 36) 
 การประยุกตแนวคิดและทฤษฏีพฤติกรรมนิยมในการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  
 จากหลักการแนวคิดและทฤษฏีการเรียนรูจากกลุมพฤติกรรมนยิมสามารถนํามา
ประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดดังน้ี 
 1.  ควรแบงเน้ือหาบทเรียนออกเปนหนวยยอย 
 2. แตละหนวยยอยควรบอกเปาหมายและวัตถุประสงคใหชัดเจนวา ตองการใหผูเรียน
ศึกษาอะไร และศึกษาอยางไรบาง 
 3. ผูเรียนสามารถเลือกความยากงายของเนื้อหา และกิจกรรมใหสอดคลองกับความ
ตองการและความสามารถของตนเองได 
 4. เกณฑการวัดผลตองมีความชัดเจน นาสนใจ บอกไดวาผูทดสอบอยูตําแหนงใด 
เม่ือเทียบกบัเกณฑปกติ และการวัดผลควรทําอยางตอเน่ือง 
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 5.  ควรใหขอมูลปอนกลับในรปูแบบทีน่าสนใจทันทีทันใด หรือกระตุนใหเกิดแรงจูงใจ 
 6   ควรใชภาพหรือเสียงที่เหมาะสม 
 7.  กระตุนใหผูเรยีนสรางจิตนาการที่เหมาะสมกับวัย โดยการใชขอความ ใชภาพ
เสียง หรือการสรางสถานการณสมมติ โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในสถานการณน้ัน ๆ  
 8. การนําเสนอเนื้อหาและการใหขอมูลยอนกลับ ควรใหความแปลกใหม ซ่ึงอาจใช
ภาพ เสียง หรือกราฟก แทนที่จะใชคําอานเพียงอยางเดียว 
 9. เสนอขอมูลในลักษณะของความขัดแยงทางความคิด เชน “ปลาตองอยูในน้ําจึงจะ
รอด แตมีปลาชนิดหนึ่งที่เดินอยูบนดินแขง็ได” 
 10. ควรสอดแทรกคําถามเพื่อกระตุนใหผูเรยีนเกิดความสงสัย หรือประหลาดใจเมื่อ
เริ่มตนบทเรียนหรือระหวางเนื้อหาแตละตอน 
 11. ใหตัวอยางหรือหลักเกณฑกวาง ๆ เพ่ือกระตุนใหผูเรียนคิดคนหาคําตอบเอง การ
คอย ๆ ชี้แนะหรือบอกใบอาจจําเปน ซ่ึงจะชวยสรางและรักษาระดับความอยากรูอยากเห็น 
 
 2. ทฤษฏีปญญานิยม (Cognitive theories) 
   กันยา  สวุรรณแสง (2544)  สรุปไววา ทฤษฏีปญญานิยมเกิดจากแนวคิดที่มี
ความเห็นขัดแยงกับแนวความคิดในกลุมพฤติกรรมนยิม เขาเชื่อวาพฤติกรรมมนุษยน้ันเกิดจาก
จิตใจ ความคดิ อารมณ และความรูสึกแตกตางกันออกไป และพฤตกิรรมมนุษยมีความเชื่อมโยง
กับความเขาใจ การรับรู การระลึกหรือจําได การคิดอยางมีเหตุผล การตัดสินใจ การแกปญหา 
การสรางจิตนาการ การจัดกลุมสิ่งของ และการตีความ ในการออกแบบการเรยีนการสอนจึงควร
ตองคํานึงถึงความแตกตางดานความคิด ความรูสึก และโครงสรางการรับรูดวย  นักทฤษฏีกลุม
ปญญานิยมมีแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูวา การเรยีนเปนการผสมผสานขอมูลขาวสารเดิมกับ
ขอมูลขาวสารใหมเขาดวยกนั หากผูเรียนมีขอมูลขาวสารเดิมเชื่อมโยงกับขอมูลขาวสารใหมการ
รับรูก็จะงายขึน้ ผูเรียนจะมีลีลาในการรับรูและการเรียนรู และการนําความรูไปใชตางกัน 
แนวความคิดดังกลาวนี้เองที่ทําใหเกิดแนวคิดเกี่ยวกบัความแตกตางของการจํา นักทฤษฏีกลุม
น้ีไดใหความสนใจศึกษาองคประกอบในการจําที่สงผลตอความจําระยะสั้น ความจําระยะยาว 
และความคงทนในการจํา เชน  
  กันยา  สุวรรณแสง (2544 : 63)  กลาววา Piaget เปนผูนําการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ
พัฒนาดานการรับรูของเด็ก และไดสรางทฤษฏีพัฒนาการทางปญญาขึ้น โดยเชือ่วามนุษยเกิด
มาพรอมกับโครงสรางสติปญญาที่ไมซับซอน และคอย ๆ มีการพัฒนาขึ้นตามลําดับเม่ือไดมี
ปฏิสัมพันธกบัสิ่งแวดลอม  ผูสอนจึงควรจัดสภาพแวดลอมใหผูเรยีนไดคิด รูจักวิธีการ และให
เกิดการคนพบดวยตนเอง  
  นักจิตวทิยาแนวปญญานิยมไดใหความสาํคัญเกี่ยวกับโครงสรางทางปญญาที่
เกี่ยวของกับการรับรูของมนษุย และไดแบงการรับรูออกเปน 4 ประเภท คือ 
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 1. การเรียนรูโดยเรียนรูอยางมีความหมาย         
 2. การเรียนรูโดยการทองจํา  
 3. การเรียนรูโดยการคนพบอยางมีความหมาย 
 4. การเรียนรูโดยการคนแบบทองจํา 

 การเรียนรูทั้ง 4 แบบ ไดเนนความสําคัญของการเรียนรูอยางมีความหมาย และพยายาม 
ที่จะสรางหลักการเพื่ออธิบายกระบวนการเรียนรูดังกลาว หลักการนี้เขาเชื่อวาจะทําใหเกิดการ
เรียนรูอยางมีความหมาย โดยเรียกหลักการนี้วา การจัดวางโครงสรางเนื้อหา หลักการสําคญั
ประการหนึ่งที่นักจิตวิทยาในกลุมน้ีไมไดกลาวถึงคือ การสรางความตั้งใจใหเกดิขึ้นในตวัผูเรยีน
กอนเร่ิมเรียน ความรูตาง ๆ จะตองถูกจัดใหมีระบบและสอดคลองกับการเรียนรู โครงสรางของ
เน้ือหาควรตองไดรับการจัดเตรียมหรือแบงแยกออกเปนหมวดหมู และเห็นความสัมพันธในรูปแบบ
ที่กวางกอนทีจ่ะขยายใหเห็นความคิดรวบยอดในสวนยอย 
 
 การประยุกตแนวคิดและทฤษฏีปญญานิยมการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  
           หลักการและแนวคิดของทฤษฏีปญญานยิม สามารถนํามาใชในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดดังน้ี 
 1. ใชเทคนิคเพื่อสรางความสนใจแกผูเรียนกอนเร่ิมเรียน โดยการผสมผสารขอมูล
และการออกแบบ Title ที่เราความสนใจ 
 2. สรางความนาสนใจในการศกึษาบทเรียนอยางตอเน่ือง ดวยวธิีการและรูปแบบที ่
แตกตางกัน 
 3. การใชภาพและกราฟกประกอบการสอนควรตองคํานึงความสอดคลองกับเนื้อหา 
 4. คํานึงถึงความแตกตางของผูเรียนในแงของการเลือกเนื้อหาการเรียน การเลือก 
กิจกรรมการเรยีน การควบคมุาการศึกษาบทเรยีน การใชภาษา การใชกราฟก ประกอบการเรียน 
 5. ผูเรียนควรไดรับการชีแ้นะในรูปแบบทีเ่หมาะสม หากเนื้อหาที่ศกึษามีความซบัซอน 
หรือมีโครงสรางเนื้อหาที่เปนหมวดหมูและสัมพันธกัน 
 6. ควรเปดโอกาสใหผูเรียนทบทวนความรูเดิมที่สัมพันธกับความรูใหมในรูปแบบที ่
เหมาะสม 

1. กิจกรรมการสอนควรผสมผสานการใหความรู การใหคําถามเพื่อใหผูเรียนคิด 
วิเคราะห หาคําตอบ  
 6. สรางแรงจูงใจโดยเนนความพึงพอใจที่เกิดขึ้นจากความสําเร็จในการเรยีนรู 
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 การออกแบบ CAI ของ Gagne’ 
 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ: 45 – 55)  Gagne’  ไดกลาวถงึขั้นตอนสําคญั 2 
ประการในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังน้ี 
 1. ตองวิเคราะหบทเรียนนั้นวาตองการใหผูเรียนไดรับความรูและทักษะ หรือเรียกวา 
ผลการเรียนรู (Learning outcome) ที่ตองการใหเกิดกับผูเรียน จะสัมพันธกับการกําหนด
วัตถุประสงคของบทเรียน และการกําหนดพฤติกรรมที่ตองการใหผูเรียนแสดงออกทางใดทาง
หน่ึง ซ่ึงแบงผลการเรยีนรูออกเปน 5 แบบ ดังน้ี 
  1.1 ความรูที่เปนลักษณะตวัอักษร (Verbal  information) คือการแสดงออกถึง
ความรูและความจําที่ระบหุรืออธิบายเปนประโยค เชน การบอกชื่อบุคคล ชื่อเมือง หรือ การ
อธิบายคาํวา สารสนเทศ ฯลฯ 
  1.2 ทักษะเชิงสติปญญา (Intellectual  skills) เปนการแสดงออกของผูเรียนที่
เกี่ยวของกบัความรูความเขาใจสามารถประยกุตหลักการและแนวคิดตาง ๆ เพ่ือแกปญหา คนหา
คําตอบ  ฯลฯ 
  1.3 กลวธิีทางความคิด (Cognitive  strategies)  
  1.4 ทักษะการเคลือ่นไหว (Motor skills) 
  1.5 ทัศนคติ (Attitudes) 
 2. เม่ือวเิคราะหผลการเรียนรูแลว Gagne’ ไดแบงกลวิธกีารออกแบบบทเรียนไว 9 ขั้น 
ดังน้ี 
  2.1 เราความสนใจ (Gaining  attention)  
  2.2 บอกวัตถุประสงคการเรียน (Informing learner of lesson objective) 
  2.3 ทบทวนความรูเดิม (Stimulating recall of prior knowledge) 
  2.4 ใหความรูและเนื้อหาใหม (Presenting stimuli  with distinctive features) 
  2.5 ชี้แนวทางการเรียนรู (Guiding learning) 
  2.6 กระตุนผูเรียนใหแสดงความรู (Eliciting performance) 
  2.7 ใหผลปอนกลบั (Providing informative feedback) 
  2.8 ทดสอบความรู (Accessing performance) 
  2.9 การจําและนําความรูไปใช (Enhancing retention and learning transfer) 

 สรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีหลายรูปแบบ จะเปนลักษณะใดขึ้นอยูกับ 
วัตถุประสงคของบทเรียน  การออกแบบบทเรียนไมวาจะเปนบทเรียนรูปแบบใดจะมีหลักการที่
คลายกัน คือ ตองเปนบทเรียนที่เอ้ือใหผูเรียนไดเรียนรูหรือฝกปฏิบัติดวยตนเองไดตาม
วัตถุประสงค ที่ตั้งไว เทคนิคในการออกแบบจะเนนการมีปฏิสัมพันธกับบทเรยีน การควบคุม
แนวทางและกิจกรรมการเรียน การติดตามความกาวหนา และการประเมินผลการเรียน เทคนิค
ตาง ๆ เหลานี้ตองอาศัยแนวคิดและทฤษฏีการเรียนรู และทฤษฏีจิตวิทยาเขามาประยุกตใช
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อยางเหมาะสม สอดคลองกับวัตถุประสงคและลักษณะของผูเรียน ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม 
และทฤษฏีปญญานิยม ไดรับการยอมรับจากนักออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มี
ประสิทธิภาพ  แตขณะเดียวกัน การประยุกตใชทฤษฏวีิษณุกรรมนิยม (Constructivism) ซ่ึงเนน
การสรางความรูดวยตนเองกําลังเปนที่นิยม 
  สําหรับเทคนคิการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีองคประกอบที่สําคัญ 2 ดาน 
คือ การออกแบบการสอนจะเนนเทคนิคและขั้นตอนการนําเสนอเนื้อหาเพื่อใหผูเรียนเขาใจ
เน้ือหาบทเรียน สวนการออกแบบหนาจอนั้น จะเนนการออกแบบหนาจอใหเปนที่นาสนใจเพื่อ
กระตุนผูเรียนสนใจยิ่งขึ้น(คณะกรรมการบริหารวิชาบูรณาการหมวดศึกษาทัว่ไป.  2544 : 69) 
 
 ลักษณะตาง ของการใชคอมพิวเตอรที่ไดรับการกลาวถงึไดแก  

 คอมพิวเตอรชวยสอน     CAI – Computer Aided Instruction    
 คอมพิวเตอรจัดการเรียนการสอน CMI – Computer Managed Instruction 
 การเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอร CBI  –  Computer Based Instruction 
 การฝกอบรมดวยคอมพิวเตอร CBT – Computer Based Training    
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ภาพประกอบ 1 : โครงสรางความสัมพันธของ CAI CMI  CBI   และ CBT  (ปรับปรุงจาก :  
      Allesi and  Troplip.  1993) 
 

   พิจารณาโครงสรางความสัมพันธของ  CAI CMI  CBI  และ CBT  ดังแสดงตามภาพ  
ประกอบจะเหน็วา CAI เปนหนวยยอยสดุของโครงสราง การนําบทเรียนสวน CAI มารวมเปน
ระบบหรือเปนหนวยการสอนใหญ ๆ โดยมีโปรแกรมมาควบคุมดูแลการใชและการเก็บฐานขอมูล 
เรียกวาคอมพวิเตอรจัดการเรียนการสอน หรือ CMI สวน CBI เปนการเรียนการสอนที่ตอง
อาศัยคอมพิวเตอรเปนสื่อหลักของการออกแบบระบบการเรียนการสอน ซ่ึงจะมี CAI เปน
ความหมายรวมของการนําเอาบทเรียน CAI นทีและโปรแกรมที่ควบคุมดูแลและบริหารจัดการ
ขอมูล (CMI) มารวมใชในการฝกอบรมเพือ่ใหเกิดความชํานาญในเรื่องใดเรื่องหน่ึงเปนหลัก  
  จุดประสงคของคอมพิวเตอรชวยสอน(Computer-Assisted/Aided Instruction) 
หรือ CAI  
 จุดประสงคของ CAI  เพ่ือเปนสื่อชวยสอน ใชสอนเสริมจากการสอนในชั้นเรยีนปกติ 
หรือใชคนควาเรียนรูดวยตนเอง การออกแบบ CAI มีความแตกตางกันไป โดยทั่วไปจะผลติ 
CAI เพ่ือการเรียนการสอนใน 3 รูปแบบหลักดังน้ี 
  1.  CAI สอนเนื้อหา 
      (ปรับปรุงจาก : Allesi  and Troplip. 1996.) CAI สอนเนื้อหา (Tutorial) ออกแบบ
เพ่ือสอนเนื้อหาใหม  กิจกรรมการเรียนจาก CAI  อาจคลายกับการเรียนการสอนจริงในชั้นเรยีน 
มีการนําเขาสูบทเรียน ใหขอมูลพ้ืนฐานกอนการเริ่มเรื่อง เพ่ือใหผูเรียนมีความพรอมและเกิด
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ความสนใจทีจ่ะเรียนรู มีการทบทวนความรูเดิม หรือใหความรูเพ่ิมเติมกอนทีจ่ะศึกษาเนื้อหา
ใหม มีการประเมินในรูปของแบบฝกหัดหรือการทดสอบ ซ่ึงเปนองคประกอบสาํคัญหลังจากที่
ผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาเปนชวง ๆ ตามความเหมาะสม การเปดโอกาสใหผูเรียนไดควบคุมการ
เรียน การใหผลปอนกลบั (feedback)ที่เหมาะสม เปนองคประกอบสําคัญของการออกแบบ CAI  
สอนเนื้อหา    บทเรียน CAI  สอนเนื้อหาประกอบดวยโครงสรางสําคัญ 4  สวน คือ 
 
                                                                                                                            หนวยการเรียน                                                             หนวยการเรียน                                                              
  
 
                 สวนนํา                             สวนเสนอเนื้อหา                           สวนคําถามและ                       
                                                                                                                       การฝก                                                      
                                                                                                                                                        
 
 
 
 
            สวนทดสอบความรู                                         สวนประเมินผลและเสริมการเรียนรู 
                                          และ 
 
                                                                             จบการเรียน 
                                                                                                                                                            
ภาพประกอบ 2  แสดงโครงสรางของบทเรียน CAI แบบสอนเนื้อหา (ปรับปรุงจาก : Allesi 
       and Troplip. 1993) 
 

   1.1  สวนนํา   เปนโครงสรางสวนแรกของบทเรียน จะใหขอมูลเกีย่วกับบทเรยีน 
และวิธีการใชบทเรียนโดยทั่วไป ประกอบดวยชื่อเรื่อง  หนวยการเรียน ชั้นป คาํแนะนําในการ
ใชบทเรียน มีรายการ (menu) ใหผูเรียนเลือกทํากิจกรรม เชน ทดสอบความรูกอนเรียน
(pretest)  ทดสอบความรูเดิมที่จําเปนในการศึกษาเนื้อหาใหม ในสวนนําของบทเรียนอาจให
ผูเรียนพิมพขอมูลสวนตัว เชนชื่อ ชั้น เลขประจําตวั เพ่ือใชเปนฐานขอมูลประกอบการเรียน 
และประเมินผลดวยก็ได (กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ.   2545) 
  1.2 สวนเสนอเนือ้หา  เปนสวนของการนาํเสนอเนื้อหาที่ผูออกแบบกําหนดขึน้ 
เน้ือหาที่นําเสนอจะตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร หรือเปนเนื้อหาที่ประมวลความรูจากแหลงความรู
ตาง ๆ ตามวัตถุประสงคในการสรางบทเรียน สวนเนื้อหาจะเปนตอนที่ไมยาวนัก อาจสรางเปน
หนวยยอยๆ ของเนื้อหาหลัก ปริมาณของการนําเสนอขึ้นอยูกับความยากงายและโครงสราง
ความสัมพันธของเนื้อหา การวิเคราะหเน้ือหาเปนองคประกอบสําคัญในการกําหนดโครงสราง
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ของสวนนี้ และเกี่ยวกันกบัโครงสรางสวนอ่ืน ๆ ดวย ในการนําเสนอเนื้อหา ผูออกแบบอาจนํา
สื่อหลายประเภทมาใชสอนรวมกันได เชนวี ดี ทัศน ภาพ และเสียง เปนตน                 
  1.3 สวนคําถามและการฝก เปนสวนของการตรวจสอบความรู ความเขาใจ 
หรือทักษะของผูเรียนในแตละตอนยอยของเน้ือหา รูปแบบของคาํถามหรือการฝกนี้จะมีปริมาณ
เทาใด ขึ้นอยูกับวตัถุประสงคของการตรวจสอบ ซ่ึงสัมพันธโดยตรงกบัการกําหนดวตัถุประสงคของ
เน้ือหา 
              1.4  สวนประเมินและเสริมการเรียนรู  เปนสวนที่ผูออกแบบโปรแกรมใหเกบ็
ขอมูลคําตอบ จากสวนคําถามและการฝก เพ่ือประเมินความรูความสามารถของผูเรียน จะมี
ความละเอียดมากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับผูออกแบบโปรแกรม   เชนผูออกโปรแกรมอาจตองการ
ขอมูลวาผูเรียนตอบแบบฝกถูกกี่ขอ ตอบถูกครั้งแรกกี่ขอ ตอบถูกครั้งที่สองกี่ขอ ตัดสินผล 
ผูเรียนจะสามารถตรวจสอบความรู ความสามารถของตนเองได บางกรณีผูออกแบบโปรแกรม
อาจใหตัดสินผลโดยเทยีบเคียงกบัเกณฑที่กําหนด แลวใหขอเสนอแนะตอผูเรียนวาควรจะแกไข
อยางไรตอไป โดยทั่วไปนัน้ เม่ือผูเรียนตอบคําถามแตละขอ ผูเรียนก็จะไดรับผลปอนกลบัอยู
แลว การออกแบบผลปอนกลับนอกจากจะบอกผูเรียนวาถูกหรือผิดแลว ผลจากการวิจัยพบวา 
ผูเรียนควรทราบดวยวาถูกเพราะเหตุผลใด ผิดเพราะเหตุผลใด ทั้งน้ีเพ่ือเปนการเนนย้ําความ
เขาใจ และเผื่อไวสําหรับผูเรียนที่คาดเดาคําตอบดวย ดังน้ัน สวนการประเมินและเสริมการ
เรียนรูน้ีเกี่ยวของกับการประเมินรายขอ และการประเมินความรูในหนวยการเรียนยอย หลังจาก
สวนนี้ผูเรยีนออกแบบ CAI จะอ 
 
 2.   CAI ฝกทักษะ 
  CAI ฝกทักษะ (Drill) เปนบทเรียนที่ออกแบบโครงสรางเพื่อใหผูเรยีนไดฝกทําซ้าํ
หรือฝกแกปญหาที่หลากหลายมากขึ้น โดยเชื่อวาการฝกจะชวยใหผูเรียนประยุกตเอาความรู 
หลักการ และทฤษฏตีาง ๆ ทีศ่ึกษาจากชั้นเรียนมาใชแกปญหาโจทยตาง ๆ จากบทเรียน 
เน้ือหาที่นิยมใหมีการฝกเพิม่เติมสวนมากจะเปนเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการสอนกฎเกณฑ ทฤษฏี 
และทักษะตาง ๆ  บทเรียนที่ออกแบบเพื่อการฝกนี้จะไมสอนเนื้อหาใหมแตจะเปดโอกาสให
ผูเรียนไดทบทวนกฎเกณฑและแนวคิดหลักหากผูเรยีนตองการ การทบทวนนี้อาจกระทํากอน
การฝกหรือระหวางการฝก สวนคําถามหรือปญหาที่ใชในการฝกรวบรวมขึน้ในลกัษณะของคลัง
ขอสอบ คอมพิวเตอรจะทาํหนาที่สุมขอสอบตามเนื้อหาที่ผูเรียนตองการฝก รวมทั้งจํานวนขอ
คําถาม ระดับความยากงายของคําถาม กําหนดเวลาในการฝก และเกบ็รวบรวมขอมูล (data) 
และสารสนเทศ (information) ของผูเรียนนั้น ๆ เพ่ือใชประโยชนในการอางอิงตอไป การ
ออกแบบบทเรียนแบบฝกทกัษะมีความยดืหยุนขึ้นอยูกับแนวคิดในการออกแบบของผูออกแบบ 
วาตองการเนนการฝก การเสริมความรู หรือการทดสอบความรูมากนอยเพียงใด 
 
\ 
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                                                                                                                       เสริมแนวคิด/ ทฤษฏี  
 
                                                                                                                                   
                      สวนนํา                                            คําถาม                                       การตอบสนอง 
          
          
   
                                                                                                                           
                    จบการฝก                                        ผลปอนกลับ                                      คะแนน    
 
 
 
ภาพประกอบ 3 : แสดงโครงสรางของบทเรียน CAI แบบฝกทักษะ (ปรับปรุงจาก : Allesi and   
       Troplip. 1993) 
 
 
 3.  CAI สรางสถานการณจําลอง 
   เปนบทเรียน CAI  ที่ออกแบบเพื่อชวยเปลี่ยนแปลงบรรยากาศการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติใหนาสนใจยิ่งขึ้น สถานการณจําลองที่ผูสอนใชในหองเรียนสวนมากจะเปนการ
แสดงละคร การกําหนดบทบาทสมมต ิ (Role play) และการสาธิต (Demonstration)  โดย
กําหนดสภาพแวดลอมใหเกีย่วของกับสถานการณจริง ซ่ึงใหความรูสกึและประสบการณจริง แต
ใชเชิงปฏิบตัถิาพิจารณาความยืดหยุน ความคุมคา ความปลอดภยัตาง ๆ รวมทั้งการควบคุม
สถานการณดวยตนเองแลว สถานการณจําลองจาก CAI  จะใหประสิทธิภาพและความคลองตวั 
และครอบคลมุเน้ือหาไดทุกเรื่อง 
 สรุปไดวา CAI ทั้ง 3 รูปแบบ คือ แบบสอนเนื้อหา   ฝกทักษะ  และสรางสถานการณ
จําลอง เปนรูปแบบทีพ่บเห็นเปนสวนใหญ แตยังมี CAI อีกหลายรูปแบบ เชน CAI การ
แกปญหา CAI ทดสอบความรู CAI การสาธิต  และ CAI เกมการศึกษา ในทางปฏิบตัิมีการ
ผสมผสานรูปแบบตาง ๆ เขาดวยกัน  เชน CAI การแกปญหาอาจเปนสวนหนึ่งของ CAI สราง
สถานการณจําลอง  หรือ CAI เกมการศึกษาอาจเปนสวนประกอบหนึง่ของ CAI ฝกทักษะกไ็ด  
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รูปแบบหลากหลายของ CAI ทุกรูปแบบสามารถนําไปออกแบบรวมมือกับ CAI สอนเนื้อหา ซ่ึง
ความหลากหลายของรูปแบบนี้หากใชใหเหมาะสมกับผูเรียนและทฤษฏกีารเรียนรู จะเปนประโยชน 
ตอการเรียนรูเปนอยางยิ่ง 
 
 โครงสรางบทเรียน CAI  
       โครงสรางบทเรียน CAI โดยทั่วไปมี 2 รูปแบบ คือ แบบเสนตรง (Linear) และแบบ
สาขา (Branching) 

1. แบบเสนตรง มีรูปแบบคลายกับบทเรียนแบบโปรแกรม การนําเสนอเนื้อหา และ 
แบบฝกจะนําเสนอเรียงตอกันไป เม่ือเขาสูบทเรียนแลวผูเรียนจะศึกษากรอบเนื้อหาตาง เปน
ลําดับ จากงายไปหายากตั้งแตเร่ิมตนจนจบ ผูออกแบบอาจประเมนิการเรียนรูโดยแทรกกรอบ
คําถามหรือแบบฝกหัดเปนชวงสั้น ๆ เพ่ือใหเกิดความมั่นใจ โครงสรางแบบเสนตรงจะไมคอย
ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลเพราะทุกคนจะศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดเปนลําดับ
ขั้นตอนเดียวกันทั้งหมด ดังภาพประกอบ 
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                 หัวเร่ือง 
 
          รายการ(Menu) 
 
 
     บทเรียน 1            บทเรียน 2          บทเรียน 3 
 
       

สวนนํา 
      
      ตอน 1                                              ฝก/ตอบ
คําถาม 
 
   ฝก/ตอบคําถาม   ตอน 2 
 
      ตอน 3                                               ฝก/ตอบ
คําถาม 
   
 ฝก/ตอบคําถาม   ตอน 4 
 
 
             ทดสอบบทที่ 2 
 
 
 
    ประเมินผลการเรียนและขอเสนอแนะ 
 
ภาพประกอบ 4 :   แสดงผังโครงสรางของตัวอยางบทเรียนCAI แบบเสนตรง 
       (ปรับปรุงจาก:Allesi and  Troplip, 1993.) 
 

2. แบบสาขา  มีรูปแบบยืดหยุนในการเลือกรูปแบบการเรยีน และกิจกรรมการเรียน 
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มากขึ้น สามารถเลือกศึกษาเนื้อหาและกิจกรรมในบทเรยีนไดอยางหลากหลายตามความสนใจ  
 
 
      สวนนํา 
 
 
             ทดสอบความรู 
 
 
     
       บทเรียน 1               บทเรียน 2                บทเรียน 3                  บทเรียน 4 
 
 
          คําแนะนํา 
 
          บทเรียน1 
 
       ผิด       ใช 
        ตอบคําถาม                      ผดิครั้ง 1     Yes     เฟรมเสริม (1) 
     
        No 
                  ไมใช 
         บทเรียน 2    เฟรมเสรมิ (2) 
              อธิบายและบอกคําตอบ 
 
 
          ตอบคําถาม 
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ภาพประกอบ 5  แสดงผังโครงสรางของตัวอยางบทเรยีน CAI แบบสาขา 
       (ปรับปรุงจาก : Allesi and  Troplip, 1993.) 
  
8.   งานวิจัยที่เก่ียวของ 
 งานวิจัยภายในประเทศ 
  ทองแทง    ทองลิ่ม  (2541 :  59) ไดสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรปฏสิมัพันธ วชิาเทคนิค
การกอสราง เรื่องโครงสรางหลังคา โดยทดลองกบันักศกึษาสายเทคโนโลยีอุตสาหกรรม โปรแกรม
วิชาชางกอสราง ระดับอนุปริญญา ชั้นปที ่1  ของสถาบันราชภัฏหมูบานจอมบึง ราชบุรี จํานวน 
20  คน โดยใหผูเรียนเรียนดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร จากนั้นใหผูเรียนทําแบบฝกหัด
และทําแบบทดสอบหลังเรียน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูโดยผานสื่อไดเปนอยางดี และพบวาบทเรียนที่สรางขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 92.14/91.07 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคอื 90/90 
 รักศักดิ์   เลศิคงคาทิพย (2543 : บทคดัยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
และหาประสทิธิภาพตามเกณฑ 85/85 เรื่องปาชายเลน ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ภาค
มนุษยวทิยา มหาวิทยาลยัศิลปากร ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2543 จํานวน 48 คน พบวาได
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องปาชายเลนที่มีคุณภาพระดับดี และมีประสิทธิภาพ 
86.2/85.6 
 ลักษณาพร  โรจนพิทักษกลุ (2540 : 94) ไดศึกษาการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลตมีิเดีย เรื่อง โสตทศันูอุปกรณ ประเภทเครื่องฉายกับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี ปที่ 1 โดยใหกลุมทดลองเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
ระบบมัลติมีเดีย รวม 4  สัปดาห 8  คาบเรียน กลุมควบคุมเรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติการ
ศึกษาวิจัย พบวา กลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวากลุมควบคุม  
 อรวรรณ   ฟกสงัข (2547 : บทคัดยอ). ไดทําการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชางานเครื่องใชสํานักงานของนักเรยีนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5 โรงเรียนนวมินทราชินูทศิหอวัง  
นนทบุรี   และหาประสทิธิภาพตามเกณฑ 85/85   ผลการวิจัยพบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเรื่อง เครื่องใชสํานกังานทั่วไปของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพ 
88.80/90.63 ซ่ึงสูงกวาเกณฑกําหนดไว 
 ปยะวัฒน อารยีมิตร (2547 : 53)   การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรระหวางวิธีสอนแบบคอมพิวเตอรชวยสอนกับวิธสีอนแบบปกตกิลุมตวัอยาง 
เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวชิาชพีชั้นสูงชั้นปที่ 2 สาขาวชิาคอมพิวเตอร ของโรงเรียน
เทคโนโลยบีรหิารธุรกิจสมุทรปราการ ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2546 จํานวน 2 หองเรียน 
จํานวน 51 คน แบงเปนชาย 11 คน และหญิง 40 คน แบงเปนกลุมทดลองจํานวน 25 คน ใชวธิี
สอนแบบคอมพิวเตอรชวยสอน และกลุมควบคุมจํานวน 26 คน ใชวธิีสอนแบบปกติ  โดย
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วิเคราะหผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาระบบเครือขายคอมพิวเตอรของนักศึกษาโดยวิธีสอนแบบ
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาผลสัมฤทธิท์างการเรียนโดยวิธีสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิตทิี่ระดับ.01 และความคงทนในการเรยีนรูวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรของนักศึกษา โดย
วิธีสอนแบบคอมพิวเตอรชวยสอนกับวธิีสอนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่
ระดับ .05  
 วัลลภ  พัฒนพงศ  (2538 : 71) ทําการศกึษาเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และแบบเรียนโปรแกรมในการสอนวชิาเขียนแบบงานทอ กลุม
ตัวอยางทีใ่ชในการวิจัยเปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชัน้สูงชั้นปที่ 1 ภาควิชาเครื่องกล 
วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรมสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ จํานวน 50 คน 
โดยผลการวิเคราะหสรุปไดวานักศึกษาทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกวานักศึกษาที่เรยีนดวยแบบเรยีนโปรแกรมที่ระดับนัยสําคัญ .01 
 ยุพดี  เฉลาภกัตร ( 2536 : 45) ทําการศกึษาเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและ
ความคงทนในการจําจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ใหผลปอนกลับแบบอธบิายและไมตอง
อธิบายคําตอบวิชาวงจรดิจิตอล 1 เรื่อง K-Map ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความคงทนในการจําของนักเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรทั้งสองแบบ แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญที่ระดับ .01 
 สมบูรณ  สุวรรณภิชาติ (2535: 33) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนจากผลยอนกลับแบบทนัทีและลาชาในคอมพวิเตอรชวยสอน วิชาดิจิตอลเทคนคิ ของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวชิาชพีชั้นสูง พบวา กลุมนักศกึษาที่เรยีนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่มีการใหผลยอนกลบัแบบทันทีกับกลุมนักศึกษาที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
ที่มีการใหผลยอนกลับแบบลาชา    กลุมทดลองทั้งสองมี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .05 
 กรรณิการ   อัฐมโนลาภ (2541 : 37)  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและ
ความคงทนในการเรียนวชิาคอมพิวเตอรเบื้องตน ของนักเรียนระดบัประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้น
ปที่ 1 ระหวางวิธีการสอนแบบคอมพิวเตอรชวยสอน กับวธิีการสอนแบบบรรยาย กลุมตวัอยาง
เปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 1 แผนกพาณิชยการ คณะบริหารธุรกิจ 
วิทยาลัยเทคนคิปทมุธานี กรมอาชวีศกึษา กระทรวงศกึษาธิการ ภาคเรยีนที ่2  ปการศึกษา 2540   
จํานวน  40 คน แบงเปนกลุมทดลอง 20 คน กลุมควบคุม 20 คน โดยผลวิเคราะหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพวิเตอรเบื้องตนโดยใชคอมพวิเตอรชวยสอนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
โดยวิธีการสอนแบบบรรยายอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 
 
 งานวิจัยตางประเทศ 
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 โอเดน (Oden. 1982 : 355-A) ศึกษาเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชา
คณิตศาสตรและทศันคติที่มีตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 9 ที่เรียนจากคอมพิวเตอร
ชวยสอนและวิธีสอนแบบบรรยายพบวา นักเรียนกลุมที่เรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรสูงกวา กลุมที่เรียนจากวิธีการสอนแบบบรรยายอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ และกลุมที่เรยีนจากวิธีการสอนคอมพิวเตอรชวยสอนมีทศันคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตร
มากกวากลุม ที่เรียนจากวธิสีอนแบบบรรยาย 
 ในดานรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น สรุปไดวา รูปแบบของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแตละแบบไมสามารถสรุปไดวา รูปแบบใดดกีวากัน ขึ้นกับองคประกอบ
หลาย ๆ อยางที่เกี่ยวของ ทั้งดานผูเรียน เน้ือหาวิชา  สื่ออุปกรณในการเรียนรู เปนตน  
  



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยครัง้น้ี ผูวิจัยจะดําเนินการตามลําดับขั้นตอนตอไปน้ี        
 1. ประชากรและกลุมตวัอยาง 
 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 3. การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 4. การดําเนินการหาประสิทธภิาพ 
 5. สถิตทิี่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.1  ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวชิาชพีชั้นสูงปที่ 2   สาขาวิชาการบัญชีของ
โรงเรียนสันตริาษฎรบริหารธุรกิจ ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2548  
จํานวน  2  หองเรียน จํานวน 90  คน           

 1.2 กลุมตัวอยาง 
                กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที่ 2   สาขาวิชา
การบัญชีของโรงเรียนสันตริาษฎรบริหารธุรกิจ ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 
2548  จํานวน 36 คนซึ่งไดจากการสุมอยางงาย  (Simple Random Sampling) เพ่ือใชเปนกลุม
ตัวอยางเพื่อหาประสิทธิภาพครั้งที่ 1  จํานวน 3 คน ครั้งที่ 2  จํานวน 9  คน และครั้งที ่ 3  
จํานวน 24  คน โดยมีลําดับการสุมดังน้ี 
  1.2.1  สุมหองเรียนโดยวธิจัีบฉลากเพื่อกําหนดเปนกลุมตวัอยาง เพ่ือทดสอบหา
ประสิทธิภาพครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2  จํานวน 1 หองเรียน และกลุมตัวอยางเพื่อทดสอบหา
ประสิทธิภาพครั้งที่ 3 จํานวน 1 หองเรียน 

  1.2.2  จากหองเรียนที่ 1  สุมชื่อนักเรียน 3 คน ดวยวิธีจับฉลากเพื่อจัดเขาเปน 
กลุมตวัอยางการทดสอบหาประสิทธิภาพครั้งที่ 1 และอีก 9 คน เพ่ือจัดเขาเปนกลุมตวัอยางการ
ทดสอบหาประสิทธิภาพครัง้ที่ 2 

1.2.3 จากหองเรียนที่ 2 สุมชื่อนักเรียน 24 คน ดวยวธิีจับฉลากเปนกลุมทดสอบ 
ภาคสนาม เพ่ือทดสอบหาประสิทธิภาพครั้งที่ 3  
  1.3 เน้ือหาที่ใชในการวิจยั 

  เน้ือหาที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยจะรวบรวมหัวขอสําคัญ ๆ ของวิชาระบบบัญชี  
รหัส 3201-2010  (Accounting  Systems)  3 (3)   ซ่ึงมีจํานวน 3 หนวยกติ  เวลาเรียน 3 คาบ
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ตอสัปดาห  (คาบละ 60 นาที)  เปนรายวิชาหมวดวิชาชีพ วิชาชีพสาขางานการบัญชี สาขาวชิา
การบัญชี ประเภทวชิาบริหารธุรกิจ ตามหลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  
พุทธศักราช  2546  ของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ  ซ่ึงมี
เน้ือหาดังน้ี 
  1.3.1  ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการซื้อเชื่อ 
  1.3.2  ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการขายเชื่อ  
  1.3.3  ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงิน 
         
2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 2.1  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาระบบบัญช ี
 2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาระบบบัญช ี
 2.3  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จํานวน 2 ฉบับ คือ 
       2.3.1  แบบประเมินคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหา 
       2.3.2  แบบประเมินคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับผูเชี่ยวชาญ
ดานสื่อ 
 
3.  การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 1.  การเตรียมขอมูลทีใชในการสรางสื่อที่ใชในการวิจัย ตามขั้นตอนดังน้ี 
  1.1  ศึกษา วเิคราะหเน้ือหาวิชาระบบบัญชี (3201-2004) เรื่อง ระบบบัญชี
เกี่ยวกบัการซือ้เชื่อ ระบบบญัชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ และระบบบัญชเีกี่ยวกบัการจายเงิน ตาม
โครงสรางหลกัสูตรประกาศนียบตัร วิชาชีพชั้นสูง  (ปวส.) พุทธศักราช 2546 ประเภทวิชา
บริหารธรุกิจ สาขาวิชาการบัญชี  ของสํานักงานการอาชีวศึกษา   กระทรวงศึกษาธิการ เพ่ือ
ศึกษาและทําความเขาใจในเรื่องจุดประสงคเชิงพฤตกิรรมและขอบขายของ เน้ือหา วิธีสอน สื่อ
การสอน การวัดผลและประเมินผล 
      1.2  กําหนดขอบขายของเนื้อหารายวิชาที่จะนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 
  1.3 กําหนดจุดประสงคเชิงพฤตกิรรม 
  1.4 จัดเรียงลําดับ และกําหนดเนื้อหาตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
  1.5 ออกแบบขอทดสอบที่ใชเปนแบบฝกหัดระหวางการเรยีนตามที่กําหนดไว 
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   1.6  ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามหลักการของการเรียนรูดวย
ตนเองแลว และนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา และ
ความเหมาะสมของบทเรียนแลวจึงขอคาํแนะนํา  และนํามาปรับปรงุแกไข 

  1.7 สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนใหสอดคลองกับวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรมที่
กําหนดให 
 2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.1  นําบทเรยีนทีไดรับการปรับปรุงแกไขจากขอ 1.6  มาสรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปออเทอรแวรเวอรชั่น 6.0 โดยจะบันทึกลงในแผน 
CD Rom  ที่สรางขึ้น ประกอบดวย คําแนะนําในการเรียน จุดประสงคการเรียนรู การ
ประเมินผล แบบทดสอบกอนเรียน โดยมีหัวขอยอย 3  เรื่อง เน้ือหาในแตละเรื่องจะ
ประกอบดวย ระบบบัญชเีกีย่วกับการซื้อเชื่อ  ระบบบญัชีเกี่ยวกบัการขายเชื่อ  และระบบบัญชี
เกี่ยวกบัการจายเงิน ในทายเน้ือหาจะมีแบบฝกหัดระหวางเรียนที่ออกแบบไว และทายบทเรียน
ทั้งหมดจะมีแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
  2.2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางเสร็จแลวใหอาจารยที่ปรึกษาสาร
นิพนธและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อตรวจสอบแกไขปรบัปรุง 
 
 การสรางแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาระบบบญัช ี
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดําเนินสรางตามขัน้ตอนดังตอไปน้ี 

1. ศึกษาเทคนิคการสรางแบบทดสอบ การเขียนขอสอบและการวิเคราะหขอสอบและ 
วิเคราะหเน้ือหา และกําหนดวัตถุประสงคดานความรู (Cognitive Domain) ของบทเรียนที่สราง
ขึ้นไว 

2.  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.1 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือกใหสอดคลอง 

กับวตัถุประสงคจํานวน  40  ขอ ที่มีคําตอบทีถู่กตองเพียงขอเดียว แลวจะนําขอสอบที่สรางขึน้
ใหอาจารยที่ปรึกษา สารนิพนธและผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตองและปรับปรงุ
แกไข 
  2.2 นําแบบทดสอบที่แกไขปรับปรุงแลวไปทดสอบกับนักศึกษาระดับ 
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูงปที่ 2 สาขาวิชาการบญัชี ของโรงเรียนกรุงเทพการบัญชวีิทยาลัย 
ที่เรียนสาขาวชิาการบัญชี จํานวน 50  คน แลวนํามาวเิคราะหเพ่ือหาคุณภาพดังน้ี 
    ก)  หาคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.33-0.77 และคาอํานาจจําแนก (r) 
ระหวาง 0.20-0.82 โดยจะใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบ  (Item  Analysis)  เปนรายขอ 

 ข)  หาคาความเชื่อม่ัน เทากับ 0.81 ของแบบทดสอบตามวธิีคเูดอร  ริชารดสัน  
โดยใชสูตร KR-20  คูเดอร-ริชารดสัน (Kuder-Richardson Formular 20) 



 61

 การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ผูวิจัยดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังน้ี 
 1.  ออกแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออกเปน 2 แบบ คือ 
  1.1  แบบประเมินดานเนื้อหา 
  1.2  แบบประเมินดานสื่อ 
  แบบประเมินทั้ง 2 ดาน เปนแบบประเมินความคิดเห็นที่เปนมาตราสวนประมาณคา  
(Rating  Scale)  4  ระดับ คือ  ดีมาก (4) ดี  (3)     พอใช  (2)    ปรับปรุง  (1)   ผูเชี่ยวชาญ
จะประเมิน และพิจารณาขอความในแตละขอตรงกับความคิดเห็นมากนอยเพียงใดแลวเลือกตอบ
ในชองที่ประเมินใหตรงกับความคิดเห็น สวนทายของแบบประเมนิเปนขอเสนอแนะเพิ่มเติมที่
เปนแบบปลายเปด 
  2.  นําแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      ที่ออกแบบเสนอ
อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ เพ่ือพิจารณาและขอขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงแกไข    

    3.  ปรับปรุงแกไขแบบประเมินตามคาํแนะนําและขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา 
สารนิพนธ จนไดแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีคุณภาพ 
 4. นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินในดาน
เน้ือหาของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน และในดานสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  3  ทาน 
 5. นําผลการประเมินมาหาคาเฉลี่ยเพ่ือวิเคราะหประเมินคณุภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงแปลความหมายดังน้ี 
  ระดับ  4 หมายถึง  คุณภาพดีมาก 
  ระดับ  3 หมายถึง  คุณภาพดี 
  ระดับ  2 หมายถึง  คุณภาพพอใช 
  ระดับ  1 หมายถึง  คุณภาพควรปรับปรงุ 
 เกณฑในการแปลความหมายของคาเฉลีย่จากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 
  3.51 – 4.00 หมายถึง  คุณภาพระดับดีมาก 
  2.51 – 3.50 หมายถึง  คุณภาพระดับดี 
  1.51 – 2.50 หมายถึง  คุณภาพระดับพอใช 
  1.00 – 1.50 หมายถึง  คุณภาพระดับควรปรบัปรุง 
 ผูวิจัยกําหนดเกณฑการประเมินคุณภาพตั้งแต 2.51 ขึน้ไป จึงจะถือวามีคุณภาพ 
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4.  การดําเนินการหาประสิทธิภาพ 
 ผูวิจัยดําเนินการดังตอไปน้ี 
 การทดสอบครั้งที่ 1   เปนการทดสอบรายบุคคล (1:1)  โดยจะนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไปทดสอบใชกับนักศึกษาระดับประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูงปที่ 2  ที่เปน
กลุมตวัอยางจํานวน 3 คน เพ่ือหาขอบกพรองเก่ียวกับความชัดเจนของภาษา ความถูกตอง 
และลําดบัที่เหมาะสมของเนื้อหา โดยจะดําเนินการดังน้ี 
 1.  จัดเตรียมหองคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนวชิา
ระบบบัญชี โดยจัดเครื่องคอมพิวเตอร 1 ชุด ตอผูเรียน 1 คน จํานวน 3 ชุด  
 2.  การดําเนินการทดสอบ จะดําเนินการดังน้ี 
      2.1  บอกจุดประสงคของการทดสอบ โดยแนะนําผูเรียนวาเม่ือมีปญหาในระหวาง
การทําแบบทดสอบใหสอบถามผูสอนไดทันท ี
      2.2  ผูวิจัยแนะนําการใชบทเรยีน และวธิีการเขาศกึษาบทเรียน 
      2.3  ใหผูเรียน เรียนรูบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจนครบทั้ง 3 คน ระหวางการ
ทดสอบใหผูวจัิยคอยสังเกตปฏกิิริยาของผูเรียนแลวสอบถามและสัมภาษณ  วามีขอบกพรอง
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตรงสวนใด  โดยการจดบันทึกไว เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไข 
     2.4  นําขอมูลที่ไดจากการจดบันทึกมาวิเคราะหและปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเรียน 
 การทดสอบครั้งที่ 2   เปนการทดสอบบทเรียน โดยจะนําบทเรยีนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่ปรับปรุงแลวจากครั้งที่ 1 ไปใหผูเรยีนจํานวน 9 คน ทดลองเรยีนพรอมกันโดยจัด
คอมพิวเตอรจํานวน 
1 เครื่อง ตอผูเรียน 1 คนจํานวน 9 ชุด โดยจะดําเนินการดังน้ี 
 1.  เตรียมความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอร และเตรียมความพรอมของผูเรียน 
 2.  ใหผูเรียน เรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตั้งแตคําแนะนําเบื้องตนจนจบ
บทเรียนโดยมีการบันทึกเวลาเริ่มตนเรยีนจนจบบทเรียน  
 3.  ใหผูเรียน เรียนไปตามกําหนดของขั้นตอนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.  หลังจากจบการทดลอง ผูวิจัยจะนําผลคะแนนของแตละคนทีท่ําแบบฝกหัดระหวาง
เรียน และแบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ที่คอมพิวเตอรรวบรวมไว มาคํานวณประสิทธิภาพ
โดยจะเทียบกบัเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80 เพ่ือหาคาเฉลี่ยประสิทธภิาพของบทเรียน และขอ
ปรับปรุงแกไขตอไป 
 การทดสอบครั้งที่ 3  จะนําบทเรียน ที่ปรับปรุงจากครัง้ที่ 2 ไปใหผูเรียนจํานวน 24 
คน เรียนพรอม ๆ กัน โดยจะใหผูเรียน เรียนรูจากคอมพิวเตอรจํานวน 1 เครื่องตอผูเรียน 1 คน 
จํานวน 24 ชุด จะดําเนินการดังน้ี 
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 1.  ทบทวนการใชคอมพิวเตอร และบอกวัตถุประสงคของการทดสอบ 
 2.  ใหผูเรียนเริ่มตนเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนพรอมกัน โดยใหผูเรียนปฏิบัติ
ตามคําสั่งของบทเรียนทั้งหมด เม่ือจบบทเรียนแลวใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทันท ี
 3.  บันทึกเวลาเริ่มตนเรียน และเวลาสิน้สดุการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 4.  นําคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางการเรียน และแบบวัดผลสัมฤทธิข์อง
ผูเรียนทุกคน มาคํานวณเพือ่ที่จะหาคาประสิทธภิาพเทียบกับเกณฑที่ไดกําหนดไวคือ 80/80 
 
5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1.  สถิติพ้ืนฐาน  โดยการหาคารอยละ และคาเฉลี่ย  (ชูศรี  วงศรัตนะ. 2544 : 36) 
 2.  สถิติทีใ่ชในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ไดแก 
  2.1.  คาความยากงาย (P)   คาอํานาจจําแนก  (  r  ) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน โดยใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบ Item Analysis เปนรายขอ  
  2.2.  หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชสูตร  
KR-20   คูเดอร-ริชารดสัน (Kuder-Richardon Formular 20) 
 
 3.  สถิติทีใ่ชในการหาประสทิธภิาพบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสตูร E1 / E2 
 
              ∑X                                                     
           สูตร 1            E 1    =         N        X    100   
                                                A           
 
            E 1    =    หมายถึง   ประสทิธิภาพของกระบวนการเรยีนจากบทเรยีน 
            คอมพิวเตอรชวยสอน 
            ∑X  =    หมายถึง   คะแนนรวมของแบบฝกหัดระหวางการเรียนบทเรียน 
            คอมพิวเตอรชวยสอน 
            N     =   หมายถึง    จํานวนผูเรียน 
            A     =    หมายถึง   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดระหวางการเรียนบทเรียน 
           คอมพิวเตอรชวยสอน 
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             ∑F 
 สูตร 2           E 2  =     N    X     100 
                                               B 
 
           E 2   =      หมายถึง   ประสิทธิภาพของผลการเปลี่ยนพฤติกรรมผูเรยีนหลังการเรยีน 
   จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
           ∑F =      หมายถึง    คะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน    
           N    =      หมายถึง    จํานวนผูเรียน                
           B    =      หมายถึง    คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน 
                        (หนวยศกึษานิเทศก.   สํานักงานการอาชีวศึกษา. 
กระทรวงศึกษาธิการ : 2546) 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจัยครั้งน้ี  เปนการสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สําหรับการสอนวิชาระบบบัญชี ระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสงู ปที่ 2 โรงเรียนสันติราษฎร
บริหารธุรกิจ เปนบทเรยีนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมออเทอรแวรเวอรชั่น 6.00 ซ่ึงบรรจุในแผน
ซีดี ประกอบดวยเนื้อหา 3  หัวขอ ไดแก 
 1. ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ 
 2. ระบบบัญชีเกีย่วกับการขายเชื่อ  
 3. ระบบบัญชีเกีย่วกับการจายเงิน 
 
ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบและวเิคราะหขอมูลทางสถติิ  เพ่ือหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่สรางขึ้นตามเกณฑ 80/80 และสรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 
 การทดสอบครั้งที่ 1  ทดสอบกับกลุมตัวอยาง 3 คน โดยใชเครือ่งคอมพิวเตอร 1 
เครื่องตอนักเรียน 1 คน  โดยใหทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยบันทกึขอมูลที่ไดจาก
วิธีการสังเกต สอบถามผูเรียนในระหวางเรียน  และหลังการศึกษาเนื้อหาทั้งหมด พบปญหาและ
ขอที่ควรแกไขปรับปรุง ดังน้ี 
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ตาราง 1   ผลการทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากการทดสอบครั้งที่ 1 
 

หัวขอเน้ือหา หัวขอปญหา ความถี ่
 
ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ 
 
 
 
ระบบบัญชีเกีย่วกับการขายเชื่อ  
 
 
 
 
ระบบบัญชีเกีย่วกับการจายเงิน 
 

 

 
     1. มีขอความที่พิมพผิดในเนื้อหา 
         จํานวนมาก 
     2. รูปแบบที่ใชประกอบบทเรยีนไม 
          นาสนใจ 
     1.  สีของตัวอักษรในเนือ้หาไม  นาสนใจ 
     2. แบบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขอ 
         ที่ซํ้ากัน คือขอที่ 10 และขอที่ 20  
     3. เสียงบรรยายในเนื้อหาของบทเรียน 
         ไมนาสนใจ 
     1. การออกแบบใบสําคญัจาย ไมเปน 
         ปจจุบัน 
      2. เสียงบรรยายในเนือ้หาของบทเรียน 
          ไมนาสนใจ 
      3. ขนาดของตัวอักษรในเนื้อหาบางเฟรม 
          มีขนาดเล็กเกินไป 
 

 
2 
 
2 
 
1 
2 
 
3 
 
1 
 
3 
 
3 

 
 จากตาราง  1  ผูวิจัยพบวา มีขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ตอง
ปรับปรุงมากที่สุดคือ  เสียงบรรยายในเนื้อหาของบทเรียนไมนาสนใจ   และขนาดของตัวอักษร
ในเนื้อหาบางเฟรมมีขนาดเล็กเกินไป    มีขอความที่พิมพผิดในเนื้อหาจํานวนมาก   รูปแบบที่ใช
ประกอบบทเรียนไมนาสนใจ   แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขอ ที่ซํ้ากัน คือขอที่ 10 และ
ขอที่ 20 ตลอดจนสีของตัวอักษรในเนื้อหาไมนาสนใจ และการออกแบบใบสําคัญจายไมเปนปจจุบัน  
ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหม ตามความคิดเห็นดังกลาว ดังน้ี 
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ตาราง 2   ขอเสนอแนะและการปรับปรุงจากการทดสอบครั้งที่ 1 
 

หัวขอเน้ือหา หัวขอปญหา การปรับปรุง 
 
ระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ 
 
 
 
 
ระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
บัญชีเกี่ยวกับการจายเงิน 
 

 

 
1. มีขอความที่พิมพผิดในเนื้อหา 
    จํานวนมาก 
2. รูปแบบที่ใชประกอบบทเรียน 
   ไมนาสนใจ 
 
1. สีของตัวอักษรในเนื้อหาไมนาสนใจ 
 
 
2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขอ 
    ที่ซ้ํากัน คือขอที่ 10 และขอที่ 20  
 
3. เสียงบรรยายในเนื้อหาของบทเรียน 
     ไมนาสนใจ 
 
 
1. แบบฟอรมเอกสารใบสําคัญไมเปน 
    ปจจุบัน 
 
2. เสียงบรรยายในเนื้อหาของบทเรียน 
    ไมนาสนใจ 
 
 
3. ขนาดของตัวอักษรในเนื้อหาบาง 
    เฟรมมีขนาดเล็กเกินไป 
 

 
1. แกไขคําที่พิมพผิดทั้งหมด 
 
2. เปล่ียนแปลงรูปแบบใหม 
    โดยการเพิ่มสีลงบนพ้ืน 
     เนื้อหาของบทเรียน 
1. เปล่ียนแปลงสีของตัวอักษร 
   ใหมใหนาสนใจและ  
    เหมาะสมกับวัยผูเรียน 
2. แกไขแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
    ทางการเรียนที่ซ้ํากันใหมให 
    ถูกตอง 
3. เปล่ียนแปลงเสียงบรรยายใน 
   เนื้อหาของบทเรียนให 
   นาสนใจขึ้นโดยทําการ 
   อัดเสียงบรรยายใหมทั้งหมด 
1. เพ่ิมเติมชองเลขที่ใบสําคัญ 
    ของแบบฟอรมเอกสาร 
    ใบสําคัญใหเปนปจจุบัน 
2. เปล่ียนแปลงเสียงบรรยาย 
   ในเนื้อหาของบทเรียนให 
    นาสนใจขึ้น โดยทําการ 
    อัดเสียงบรรยายใหมทั้งหมด 
3. ปรับเปล่ียนขนาดตัวอักษร 
   ในเนื้อหาบางเฟรมที่มีขนาด 
    เล็กใหมีขนาดใหญขึ้นให 
    เหมาะสมกับผูเรียน 
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 การทดสอบครั้งที่ 2  เปนการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
วิชาระบบบัญชี โดยการหาคาเฉลี่ยของคะแนนที่นักศึกษาทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนํามาคิดเปนคารอยละตามเกณฑ  80/80 ซ่ึง
ปรากฏผลการทดลอง ดังน้ี 
 
ตาราง 3  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากการทดสอบครั้งที่ 2 
 

หัวขอเน้ือหา E 1   (%)  ของการทดสอบครั้งที่ 2 
               
                ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ 

   ระบบบัญชเีกี่ยวกับการขายเชื่อ  
                ระบบบัญชีเกีย่วกับการจายเงิน 

 

 
73.33 
81.11 
87.78 

                                E 1  รวม 81.48 
                                E 2  รวม 85.28 

ประสิทธิภาพ 81.48/85.28 
 
 จากตาราง 3  พบวาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเทากับ 
81.48/85.28 ซ่ึงมากกวาเกณฑที่กําหนดไว  แตถาดูในแตละหัวขอเรือ่งของเนื้อหาพบวา เรื่อง 
ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ  และระบบบัญชเีกี่ยวกบัการขายเชื่อ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80  สวนเรือ่งระบบบัญชเีกี่ยวกับการจายเงิน พบวามีประสิทธิภาพต่ํากวาเกณฑ 80/80   
ผูวิจัยไดมีการปรับปรุงแกไขเพ่ิมเติมเรื่องระบบบญัชเีกี่ยวกับการจายเงิน ผูวิจัยไดแกไขเนื้อหา 
และภาพประกอบบางตอนซึ่งขาดหายไปทําใหผูเรียนเกิดความสับสนในการเรียน  แลวจึงนํา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดสอบในการทดสอบครั้งที่ 3 ตอไป 
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 การทดสอบครั้งที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแลว ในการทดสอบ
ครั้งที่ 2 ไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง  แลวดําเนินการทดสอบเหมือนครั้งที่ 2  แลวนําคะแนนที่
ไดมาวิเคราะหเพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 
 
ตาราง  4  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากการทดสอบครั้งที่ 3 
 

หัวขอเน้ือหา E 1   (%)  ของการทดสอบครั้งที่ 3 
               
                ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ 

   ระบบบัญชเีกี่ยวกับการขายเชื่อ  
                ระบบบัญชีเกีย่วกับการจายเงิน 

 

 
78.75 
81.67 
85.42 

                                E 1  รวม 83.89 
                                E 2  รวม 89.48 

ประสิทธิภาพ 83.89/89.48 
 
 จากตาราง 4 พบวา ประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีคาเทากับ  
83.89/89.48 ซ่ึงตามเกณฑกําหนดไวคือ 80/80  จึงสรุปไดวา บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาระบบบญัชี มีประสิทธภิาพเมื่อเทียบกับเกณฑทีก่ําหนดไว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 5 
สรุปผล  อภิปราย และขอเสนอ 

 
    การวิจัยครั้งน้ี  มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาระบบ
บัญชี ระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสงูปที่ 2 เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชือ่  ระบบบัญชี
เกี่ยวกับการขายเชื่อ และระบบบัญชีเกี่ยวกับการจายเงินโดยมุงสรางและหาประสทิธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสามารถสรุปผล อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ ดังน้ี 
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
  เพ่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องระบบบญัชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ   ระบบ
บัญชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ  ระบบบัญชีเกีย่วกับการจายเงิน วิชาระบบบัญชี ของนักศึกษาระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูงปที่ 2 โรงเรียนสันติราษฎรบริหารธุรกจิ  และหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80 
 
ความสําคญัในการศึกษาคนควา 
 ผลที่ไดจากการศึกษาคนควาในครั้งน้ีจะไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มี
ประสิทธิภาพเพื่อเปนเครื่องมือสําหรับชวยสอนในวิชาระบบบัญชี  และเพื่อเปนแนวทางในการ
สรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสาํหรบัอาจารยผูสอนและบคุคลที่เกี่ยวของในวิชาอ่ืน ๆ ตอไป 
อีกทั้งยังลดปญหาในเรื่องเวลาในการเรียนภาคทฤษฏีใหนอยลงไดและชวยใหผูเรยีนไดเรียนรู
ภาคปฏิบัตไิดมากยิ่งขึ้น 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
 การวิจัยครั้งน้ีเปนการสรางและหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
วิชาระบบบญัชีตามเกณฑ 80/80 โดยมีขอบเขตการวิจัย ดังน้ี 
 1. ประชากร 

 ประชากรที่ใชในการวิจัย เปนนักศึกษาระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที่ 2     
สาขาวิชาการบัญชี  ของโรงเรียนสันติราษฎรบริหารธรุกิจ  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2548   
จํานวน 2 หองเรียน รวมทัง้สิ้น 90 คน  
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 2. กลุมตวัอยาง 
       กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที่ 2  สาขาวิชา
การบญัชี ของโรงเรยีนสันติราษฎรบริหารธรุกิจ  ภาคเรยีนที่ 1 ปการศกึษา 2548 จํานวน 36  คน  
ซ่ึงไดมาโดยวธิีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)  โดยวิธีการจับฉลาก เปน 3 กลุม 
ดังน้ี 

     การทดสอบครั้งที่ 1   จํานวน   3     คน 
     การทดสอบครั้งที่ 2   จํานวน   9     คน 
     การทดสอบครั้งที่ 3   จํานวน   24   คน                  

 3.   เน้ือหาที่ใชในการวิจยั 
                เน้ือหาที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี  คือวิชาระบบบัญชี รหัส 3201-2 010  (Accounting  
Systems)   3 (3) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  พุทธศักราช 2546  ประเภทวิชา
บริหารธุรกิจ   สาขาวิชาการบัญช ีของสํานักงานการอาชีวศกึษา กระทรวงศึกษาธกิาร โดยสอน
ในระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชีพชั้นสงูปที่ 2 ภาคเรยีนที่ 1  ปการศกึษา  2548  โดยมีหัวขอเรื่อง
ดังน้ี 
  1. ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ 
  2. 2. ระบบบัญชเีกี่ยวกับการขายเชื่อ  
  3. ระบบบัญชีเกีย่วกับการจายเงิน 
 4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาระบบบัญชี  เรื่องระบบบญัชีเกี่ยวกับการ
ซ้ือเชื่อ ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการขายเชื่อ  และระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงิน โดยใชโปรแกรม
ออเทอรแวร เวอรชั่น 6.00 
  2.  แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนัย 4  ตัวเลือก ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนวิชาระบบบัญชี เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชือ่ ระบบบัญชเีกี่ยวกับการขายเชื่อ  และ
ระบบบัญชีเกีย่วกับการจายเงิน จํานวน 30 ขอ 
  3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน ของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวชิาระบบบัญช ีเรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ ระบบบัญชี
เกี่ยวกับการขายเชื่อ  และระบบบัญชีเกี่ยวกับการจายเงิน จํานวน 40 ขอ  
  4. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนวชิาระบบบัญช ีเรื่อง
ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการขายเชื่อ  และระบบบัญชีเกีย่วกับการ
จายเงิน  จํานวน 2 ฉบับ เปนแบบประเมินคุณภาพชนิดประมาณคา 4 ระดับ คือ 
   4.1  แบบประเมินคณุภาพดานเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   4.2  แบบประเมินคุณภาพดานสื่อของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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การสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาระบบบญัชี  เรื่องระบบ
บัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ ระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชือ่  และระบบบัญชีเกี่ยวกับการจายเงิน 
ตามขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ศึกษาจุดประสงคและเนื้อหาของวิชาระบบบัญชี เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อ
เชื่อระบบบัญชีเกี่ยวกบัการขายเชื่อ  และระบบบัญชีเกีย่วกับการจายเงิน ระดับประกาศนียบตัร
วิชาชีพชั้นสูงปที่ 2 
 2. กําหนดจุดประสงคใหสอดคลองกับเนื้อหาตามหลักสูตร 
 3. จัดเรียงลําดับเน้ือหาของแตละหัวขอ 
 4. สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนของเนื้อหาในแตละหัวขอเรื่อง เปนแบบปรนัย 4 
ตวัเลือก หัวขอละ 10 ขอ รวมทัง้สิ้น 30 ขอ ใหสอดคลองกับพฤติกรรมการเรยีนรู และครอบคลุม 
เน้ือหาตามมาตรฐานรายวิชา 
 5. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนใหครอบคลุมเน้ือหา และจุดประสงค
เชิงพฤติกรรมแบบปรนัย 4  ตัวเลือก  รวมทั้งสิ้น 40 ขอ 
 6. ศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากตําราและเอกสารที่เกี่ยวของ
กับบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน ศึกษาการใชโปรแกรมออเทอรแวร 6.00 ในการสรางบทเรยีน 
ซ่ึงประกอบดวย วธิีการสรางเนื้อหา  รูปภาพประกอบ  เสียงดนตรี  และการโตตอบกับบทเรียน 
และดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงประกอบดวย 3 หัวขอเรื่องยอย แลวนํา
ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจ และใหผูเชี่ยวชาญประเมินคณุภาพดานเนื้อหา และตัวสือ่ โดยนําผลที่
ไดไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
 
วิธีการดําเนินการสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนดังน้ี 
 การทดสอบครั้งที่ 1  มีวิธดํีาเนินการคือ นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง
ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ ระบบบัญชีเกี่ยวกบัการขายเชื่อ  และระบบบัญชีเกีย่วกับการ
จายเงิน ที่ไดสรางขึ้นตามกระบวนการไปทดลองใชกบักลุมตวัอยางเปนรายบุคคลจํานวน 3 คน 
โดยศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เครื่อง เพ่ือ
ตรวจสอบขอบกพรองในดานคุณภาพของบทเรียน และการนําเสนอของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่ผูวจัิยสรางขึ้น  เก็บขอมูลโดยการสอบถามความคิดเห็นที่มีตอบทเรยีนคอมพิวเตอร
ชวยสอน และการสังเกตปฏกิิริยาของผูเรียน จากนั้นนําขอมูลที่ไดไปปรับปรุงแกไขเพ่ือใชใน
การทดสอบครั้งที่ 2  
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  การทดสอบครั้งที่ 2   มีวิธีดําเนินการคือ นําบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง
ระบบบัญชีเกีย่วกับการซื้อเชื่อ ระบบบญัชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ  และระบบบญัชีเกี่ยวกับการ
จายเงิน ที่ไดดําเนินการแกไขปรับปรงุจากการทดสอบครั้งที่ 1 ไปดําเนินการทดสอบหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมตัวอยางจํานวน 9 คน โดยใหกลุม
ตัวอยางศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1  เครื่อง    
ใหกลุมตัวอยางทําแบบฝกหัดระหวางเรียน ในแตละเร่ืองของเนื้อหา และเม่ือศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจนจบแลว จึงใหทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวนําผลที่
ไดมาวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียน โดยใชสูตร E 1/E 2 (หนวยศึกษานิเทศก.   
สํานักงานการอาชีวศึกษา. กระทรวงศึกษาธิการ : 2546) จากนั้นนําไปปรับปรุงแกไข เพ่ือใชใน
การทดสอบครั้งที่ 3  ตอไป 
 การทดสอบครั้งที่ 3  มีวิธีดําเนินการคอื นําบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองระบบ
บัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ ระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ  และระบบบัญชเีกี่ยวกบัการจายเงิน  
ที่ไดปรับปรุงแกไข จากการทดสอบครั้งที่ 2 ไปดําเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กับกลุมตัวอยาง 24 คน โดยกลุมตวัอยางศึกษาบทเรยีนคอมพิวเตอร
ชวยสอนจากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เครื่อง ใหกลุมตัวอยางทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
และเม่ือศึกษาบทเรียนจนจบจึงใหทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน แลวนําผลการทดสอบ
ที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E 1 / E 2 
 
สรุปผลการวิจัย 
  จากการดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องระบบบญัชีเกี่ยวกับการ
ซ้ือเชื่อ ระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ  และระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงิน สรุปผลการวิจัยได
ดังน้ี 
 1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาระบบบัญชี ของนักศึกษาระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูงปที่ 2 โรงเรียนสันติราษฎรบริหารธุรกจิ  ซ่ึงเสนอเนื้อหาความรู
ใหแกผูเรียนในรูปแบบขอความ รูปภาพ เสียง และการโตตอบกบับทเรียนโดยใชเวลาในการ
เรียนประมาณ  3  ชั่วโมง 
 2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวชิาระบบบัญชี ของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสูงปที่ 2 จากการทดสอบกับกลุมตวัอยาง พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
มีประสิทธิภาพ  83.89/89.48 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด 
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อภิปรายผล 
 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาระบบบญัชี ของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูงปที่ 2 โรงเรียนสันติราษฎรบริหารธุรกจิ  เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับ
การซื้อเชื่อ ระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชือ่  และระบบบัญชีเกี่ยวกับการจายเงิน พบวา
ประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  85.58/89.48 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 80/80 ทั้งน้ีเน่ืองมาจาก
ปจจัยตาง ๆ ดังน้ี 
 1. การที่บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธภิาพตามเกณฑ 80/80 เปนผลมา
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึน้ไดพัฒนาอยางเปนระบบตัง้แตการกําหนดจุดมุงหมาย 
การศึกษาวิเคราะหเน้ือหา การวางแผนการดําเนินงานจนถึงการทดสอบ อีกทั้งยังผานการ
ตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญทั้งดานเนื้อหา และดานสื่อ และไดมีการดําเนินการทดลองตามกระบวน
วิจัยและพัฒนา ซ่ึงเปนการพัฒนาการศกึษาโดยพื้นฐานการวิจัย (Research  Based  Education 
Development) เปนกลยุทธหรือวธิีการหนึ่งที่นิยมใชในการปรบัปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนา
การศึกษา โดยเนนกระบวนการในการพัฒนา ตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา 
(Education Product) ซ่ึงหมายถึงครุภัณฑทางการศึกษา ไดแกตํารา คอมพิวเตอรและ
โปรแกรมคอมพิวเตอร ในการปฏิบัติงานทางการศึกษา คือจะตองพัฒนาผลิตภัณฑหรือรูปแบบ
ทางการศึกษาใหม ๆ ขึ้นมา เชน บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมิเดีย รูปแบบการสอน ระบบพัฒนา
คุณภาพการเรียนการสอน เปนตน กระบวนการในการดําเนินการใหไดมาซึ่งผลิตภัณฑ หรือ
ระบบดังกลาวจะตองใชกระบวนการวิจัย เนนการพัฒนา (Research Based Development) 
หรือการวิจัยและพัฒนา  (Borg and Gall. 1989 : 784-785) 
 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่ผูวิจัยสรางขึ้น เปนสื่อที่ผูเรียนแสวงหาความรูได
ดวยตนเอง เปนการเรียนที่กาวหนาไปไดดวยตนเอง ตามความแตกตางระหวางบุคคล สงเสริม
ความรับผิดชอบตอการเรียนของผูเรียนมากขึ้น โดยไมตองคอยครูผูสอน ซ่ึงสอดคลองกับ 
บรูคฟลด (Brookfied. 1994  :  71)  ไดใหคําจํากัดความวา “การเรียนรูดวยตนเอง” คือ การ
เรียนรูซ่ึงผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเองไมวาจะเปนกลุมหรือเพียงคนเดียว อาจจะเปนสวนหนึ่ง
ของวิชาที่เรียนโดยปราศจากการเขามาควบคุมโดยตรงจากครู  การเรียนแบบน้ีทาํใหผูเรียน
ตองใชความรับผิดชอบอยางมากตอสิ่งที่เรียน  วิธีการเรียน และเวลาในการเรียน ซ่ึงจะสามารถ
ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมินตนเองไดอีกดวย  ดังนั้นการเรียนรูดวยตนเองจะมีประโยชน
อยางมาก ถาไดรับการสงเสริมและสนับสนุนที่เพียงพอ 
 การเรียนรูดวยตนเองเปนแนวคิดหนึ่งในการเรียนรูที่ทาํใหผูเรียนมีบทบาทสําคญัและ
ใชความเปนตัวของตัวเองในการตัดสินใจในสิ่งที่ตนอยากเรียนรูดวยตนเองตามความสนใจ 
ความสามารถ และความถนัดของตนอยางมีเหตุผล เลือกวธิีการ และแนวทางที่จะทําใหการ
เรียนของตนบรรลุผลตามจุดประสงครวมถึงสามารถที่จะประเมินตนเองได โดยเนนใหผูเรียนมี
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ความรับผิดชอบที่จะควบคมุดูแลการเรียนของตนเองเพื่อใหบรรลุถงึความตองการและเปาหมาย
ของการเรียนรูที่ตั้งไว 
 3.  จากการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีลักษณะใหผูเรียนมีสวนรวม
ในการเรียน โดยมีการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน มีการใหผูเรียนตอบโตกับบทเรียน นอกจากนี้
ยังมีรูปภาพ เสียง ประกอบ สงผลใหผูเรยีนมีความตั้งใจเรียนดี มีความกระตือรือรนในการเรียน 
สามารถเรียนรูไดอยางสนุกสนาน เน่ืองจากภายในเนื้อหาบทเรียนมีการเสริมแรงใหกับผูเรียน
เม่ือผูเรียนตอบคําถามในแตละขอก็จะแสดงการตอบรับ โดยไมมีการติเตยีน  ซ่ึงทําใหผูเรียนมี
พฤติกรรมอยากเรียนรูสูงกวาปกติ และไมเลิกเรียนกลางคัน ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฏเีสริมแรง 
(Reinforcement  Theory)  ของสกินเนอร  (Skinner) นักจิตวิทยาการศึกษาวา ความสําคัญใน
การเรียนรูน้ันตองอาศัยการใหแรงเสริมกับการตอบสนองที่พึงประสงค ซ่ึงผูเรียนตองลงมือ
กระทําทันทีดวยตนเองใหทราบถึงความกาวหนาไปทีละนอย และใหผูเรียนไดรูผลการกระทํา
ทันที จะชวยใหผูเรียนเกิดความรูสึกอิสระในการเรียน ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้ จะ
ชวยใหผูเรียนรูจักดูแลรับผดิชอบตนเอง และเกิดความเชื่อม่ันมากขึ้น (สุรางค  โควตระกูล. 
2541) 
 4. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถแกไขปญหาขอจํากัดในเรื่องของเวลา คือ  
สามารถยนระยะเวลาในในการสอนลง โดยสามารถแบงเบาภาระในการสอนของครู อาจารย
ผูสอนในหองเรียนได และผูเรียนสามารถนําสื่อไปใชเรียนไดดวยตนเองโดยไมจํากดัเวลา  อีกทัง้
ยังสามารถพฒันาความสามารถของตนเองตอไปไดงาย  จึงควรมกีารผลติสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน 
เพ่ือใชในการเรียนการสอนใหมากขึ้น แตควรคํานึงถึงเรื่องการออกแบบบทเรียนใหมีคุณลักษณะ 
ที่ตอบสนองการเรียนรูดวยตนเองอยางแทจริงตามแนวความคิดของกาเย เพ่ือใหไดบทเรียนที่
เกิดจากการออกแบบในลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนําเสนอเนื้อหาและจัด
กิจกรรมการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ หลักการสอน  
 
ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย 

1. ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสรางจําเปนตองมีความรูในดานการ 
เตรียมขอมูล และการออกแบบบทเรียน ควรมีความสามารถดานการผลิตบทเรียน  และการ 
จัดลําดับขั้นการเรียนรูดวย อัน 
จะสงผลใหผูสราง ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดเร็ว และมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 2. ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถามีการนําเสนอบทเรยีนโดยใชภาพ 
เคลื่อนไหว มีเสียงประกอบการบรรยายมากเกินไป จะทําใหผูเรียนใหความสําคัญกับเนื้อหานอยลง   
 3. การเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูเรียนควรมีความสามารถ และ
ทักษะในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือเปนพ้ืนฐานในการเรยีนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดอยาง
รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
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 4. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  นอกจากจะใชสอนเพื่อใหผูเรียนเรียนรูเน้ือหา 
โดยตรงแลว  ยังสามารถนําไปใชในการสอนซอมเสริมใหแกผูเรียนที่เรียนชา  หรือผูเรียนที่มี
ความสนใจทีจ่ะศึกษาเพิ่มเติม หรือสามารถนํามาใชเปนแบบทบทวนในการเรียนได ซ่ึงเปนการ
แบงเบาภาระของครูในการสอนลงได 
 
ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรมีการวิจัยเรื่อง “การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาระบบบัญช ี เรื่อง
ระบบบัญชีเกีย่วกับสินคาคงเหลือและระบบบัญชเีกี่ยวกบัการผลติ” เพ่ือสรางและพัฒนา 
บทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอนในเนื้อหาเหลานี้  เน่ืองจากเปนเรื่องที่ผูเรียนเขาใจไดไมพรอม
กันและสงผลใหผูเรียนไมคอยสนใจในการเรียน เกิดความรูสึกเบื่อหนายในการเรียน ถานํา
เทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรเขามาชวยในการเรียนการสอน จะเพ่ิมความสนใจใหกับผูเรยีน
ไดมากขึ้น 
 2.  ควรมีการทําวจัิยเรื่อง “การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาระบบบัญช ี
ระหวางวธิีสอนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกมทางการศึกษากบัวธิีสอนคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบสถานการณจําลอง” ซ่ึงเปนการวิจัยเกี่ยวกบัรูปแบบการเรยีนในลักษณะตาง ๆ จากบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวารูปแบบใดจะทาํใหเกิดการ
เรียนรูมากที่สดุ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
วิชาระบบบัญชี  

 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 1. อาจารยนงนิภา         ตุลยานนท         
  หัวหนางานสารสนเทศทางการบัญช ี    
  มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิต 
             2.  อาจารยสิฏฐากร       ชูทรัพย              
                 หัวหนาภาควชิาบริหารธุรกจิ   คณะสังคมศาสตร   
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
             3.  อาจารยอมรรัตน      อินทรเวคิน         
                  อาจารยแผนกวิชาบัญชี    
  โรงเรียนกรุงเทพการบัญชวีทิยาลัย 
 
ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ    
  1.   ผูชวยศาสตราจารยสุพีร     ลิ่มไทย          
  อาจารยพิเศษภาควิชาบริหารธุรกิจ  คณะสังคมศาสตร   
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  2.  รองศาสตราจารยชูศร ี วงศรัตนะ     
  อาจารยประจําคณะศึกษาศาสตร          
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
 3. อาจารยมนัสชัย           กีรติผจญ       
  หัวหนาแผนกคอมพิวเตอร    
  โรงเรียนกรุงเทพการบัญชวีทิยาลัย 
  



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
 1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาระบบบัญช ี - เอกสารหมายเลข 1 
 2. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน   
  2.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
   -  เอกสารหมายเลข 2.1 

2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 
-  เอกสารหมายเลข 2-2 
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เอกสารหมายเลข 1 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 
ขอสอบวิชา : ระบบบญัช ี                       รหัส
วิชา :  3201-2010 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ชื่อ……………………………นามสกุล……………………..หองเรียน......................รหัส..................... 
คําชี้แจง 
 1. ขอสอบแบบปรนัยเลือกตอบ  4  ตัวเลือก จํานวน 40  ขอ 
 2. ใหเลือกคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว  
 3. คะแนนเต็มขอละ…..คะแนน 
 4. เวลา    1  ชั่วโมง 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 1. อธิบายความหมายของระบบบญัชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ  ระบบบญัชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ  
  และระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงินได 
 2. อธิบายความสําคัญของระบบบญัชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ  ระบบบญัชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ   
  และระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงินได 

3. อธิบายการวางระบบระบบบัญชีเกี่ยวกบัการซื้อเชื่อ   ระบบบัญชเีกีย่วกับการขายเชื่อ  
  และระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงินได 
 4. วางระบบระบบบญัชเีกี่ยวกบัการซื้อเชื่อ   ระบบบญัชเีกีย่วกับการขายเชื่อ และระบบบัญช ี

  เกี่ยวกบัการจายเงินได 
 5. บอกประโยชนของการวางระบบบญัชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ   ระบบบัญชเีกี่ยวกับการขายเชื่อ  
  และระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงินได 
 6. อธิบายและเขยีนผังแสดงทางเดินเอกสารใบสําคัญตาง ๆ ของแตละแผนกได 
 7. สรางแบบฟอรมเอกสารใบสําคัญทางบญัชีของแตละแผนกได 
 8. บอกรูปแบบและอธบิายการวางระบบบัญชีของธุรกิจประเภทตาง ๆ ได 
 9. รางระบบบัญชีของธุรกิจแตละประเภทได 
 10. บอกขอดีและขอเสียในการวางระบบบัญชีของกิจการแตละประเภทได 

 
………………………….. 

  
 



 92

จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 
 

1.  แผนกใดมีหนาที่ตรวจนับสินคาเพื่อจัดทําใบขอซื้อ 
1.   แผนกคลังสินคา    2.   แผนกจัดซื้อ 
3.   แผนกรับของ   4.  แผนกบัญชี 

2.  แผนกจัดซื้อจัดทําใบสัง่ซ้ือสงใหกับหนวยงานตาง ๆ ยกเวนขอใด 
1.  แผนกคลังสินคา   2.  แผนกบัญชี 
3.  แผนกการเงิน   4.  แผนกรับของ 

3.  แผนกจัดซื้อสงใบสั่งซ้ือใหแผนกรับของเพ่ือเหตุผลขอใด 
1.  เพ่ือใหแผนกรับของเกบ็ไวเปนหลักฐาน 
2.  เพ่ือใชเปรียบเทียบตรวจสอบสินคาและใบกํากับสนิคาของผูขาย 
3.  เพ่ือแจงใหทราบวาไดทําการจัดซื้อสินคาแลว 
4.  เพ่ือใชเปนหลักฐานในการออกใบรับของ 

4.  ผูขายจะจัดสงสินคาใหกับแผนกใด 
1.  แผนกคลังสินคา   2.  แผนกจัดซื้อ 
3.  แผนกรับของ   4.  แผนกบัญชี 

5.  แผนกใดเปนผูจัดทําใบวางบิล 
1.  แผนกคลังสินคา   2.  แผนกจัดซื้อ 
3.  แผนกรับของ   4.  แผนกบัญชี 

6.  แผนกบัญชีตองการใบรบัของเพื่อประโยชนขอใด 
1.  เพ่ือใชเปนหลักฐานในการบันทึกบญัชี 
2.  เพ่ือใชตรวจสอบและเปนหลักฐานในการจายเงิน 
3.  เพ่ือจะไดทราบวาไดจัดซื้อสินคาอะไร 
4.  เพ่ือเก็บเปนหลักฐานของแผนก 

7.   เอกสารใดที่ใชประกอบในการจัดทําใบสําคัญจาย 
1.  ใบขอซื้อ ใบสั่งซ้ือ ใบเบกิสินคา ใบกํากับสินคา 
2.  ใบขอซื้อ ใบสั่งซ้ือ ใบวางบิล ใบกํากับสินคา 
3.  ใบขอซื้อ ใบสั่งซ้ือ ใบรับของ ใบกํากับสินคา 
4.  ใบขอซื้อ ใบสั่งซ้ือ ใบสงของ ใบกํากับสินคา 

8.  เม่ือจัดทําใบสําคัญเสร็จแลวจะบันทึกในสมุดบัญชีเลมใด  
1.  สมุดรายวันทั่วไป    2.  สมุดรายวันซ้ือ 
3.  ทะเบียนใบสําคัญจาย   4.  ทะเบียนจายเช็ค 
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9.  เม่ือแผนกการเงินตรวจสอบและออกเช็คแลวขั้นตอนตอไปจะทําอยางไร 

1.  สงเช็คใหผูขายทันที   2.  สงเอกสารที่จายเช็คแลวใหแผนกบัญช ี
3.  ประทับตรา”จายแลว”นําเก็บเขาแฟม 4.  บันทึกบัญชีในทะเบียนจายเช็ค 

10.  ใบสําคัญที่จายเช็คแลวแผนกการเงินจะทําอยางไร 
1.  ประทับตรา “จายแลว” ในเอกสารทุกฉบับ  
2.  นําเอกสารเก็บเขาแฟมทันท ี
3.  นําเอกสารสงคืนแผนกตาง ๆ  
4.  สงคืนแผนกบัญชีเพ่ือบนัทึกบัญชใีนทะเบยีนจายเช็ค 

11. แผนกขายเมื่อไดรับใบสั่งซ้ือแลวจะทําตามขอใด 
1.  ทําใบกํากบัสินคา 4 ฉบบั  
2.  สงใบสั่งซ้ือใหแผนกสินเชื่อเพ่ือขออนุมัติเครดติ 
3.  สั่งใหแผนกคลังสินคาจัดเตรียมสินคา  
4.  แจงไปยังผูซ้ือวาไดรับใบสั่งซ้ือแลว 

12. เอกสารใดที่ใชประกอบในการบนัทกึบัญชีในสมุดรายวันขาย 
1.  ใบสั่งซ้ือ    2.  ใบวางบลิ 
3.  ใบเบิกสินคา   4.  ใบกํากับสนิคา 

  13.  เผนกใดเปนผูจัดทําใบกํากับสินคา  
1.  แผนกสินเชื่อ   2.  แผนกขาย 
3.  แผนกคลังสินคา   4.  แผนกบัญชี 

14.  เม่ือแผนกการเงินออกใบเสร็จรับเงินแลวจะทําตามขอใด 
1.  สงใบเสร็จใหแผนกบัญชเีพ่ือบันทึกการรับเงิน  
2.  สงไปเรียกเก็บเงินจากผูซ้ือ 
3.  สงไปใหแผนกสินเชื่อเพ่ือแจงการเก็บเงิน 
4.  สงใหแผนกขายเพื่อแจงใหทราบ 

15.  หลังจากที่เก็บเงินจากผูซ้ือแลวจะกระทําตามขอใด 
1.  แจงใหแผนกขายทราบ 
2.  เก็บใบเสรจ็รับเงินเขาแฟมเรียงตามวนัที่ 
3.  สงใบเสร็จรับเงินใหแผนกบัญชีเพ่ือบนัทึกบัญช ี
4.  สงใบเสร็จรับเงินใหแผนกสินเชื่อเพ่ือบันทึกประวตักิารชําระเงิน 

 16.   สมุดที่ใชบันทึกรายการขั้นตนเฉพาะเรื่องใดเรื่องหน่ึงเหมาะสําหรับกิจการซื้อ-ขายคือขอใด 
           1.  สมุดรายการขั้นตน  2.  สมุดรายวันเฉพาะ 
                3.  สมุดรายวันทั่วไป  4. สมุดแยกประเภท 
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             17.  สมุดที่ใชบันทึกรายการขัน้ตนไดทุกเรือ่งในกรณีที่กิจการนั้นมีสมุดรายวันทัว่ไปเลมเดียว 
คือ  
           1. สมุดรายการขั้นตน 2. สมุดรายวันเฉพาะ  
                3. สมุดรายวันทั่วไป 4. สมุดแยกประเภท 
     18.  ขอใดไมใชสมุดรายวนัเฉพาะ 
               1. สมุดรายวันซือ้ 2. สมุดรายวันขาย 
               3. สมุดรายวันทัว่ไป 4. สมุดรายวันสงคืน 
      19.  ขอใดคือสมุดบันทกึรายวันขัน้ตน 
               1.  สมุดรายวันเฉพาะ 2. สมุดรายวันทัว่ไป 
               3.  สมุดรายวันซื้อ 4. ขอ ก. และ ข. ถูก 
     20.   สมุดเลมแรกที่มีไวสําหรับบันทึกรายการคาที่เกิดขึ้น เรียกวา 
              1.สมุดบันทึกรายการขั้นตน 2. สมุดบัญชีแยกประเภท 
              3.สมุดรายวันทัว่ไป 4. ถูกทุกขอ 
  21.  แผนกจัดซื้อสงใบสั่งซ้ือใหแผนกรับของเพ่ืออะไร 

1.  เพ่ือใหแผนกรับของเกบ็ไวเปนหลักฐาน 
2.  เพ่ือใชเปรียบเทียบตรวจสอบสินคาและใบกํากับสนิคาของผูขาย 
3.  เพ่ือแจงใหทราบวาไดทําการจัดซื้อสินคาแลว 
4.  เพ่ือใชเปนหลักฐานในการออกใบรับของ 

22.  แผนกจัดซื้อจัดทําใบสัง่ซ้ือสงใหกับหนวยงานตาง ๆ ยกเวนขอใด 
1.  แผนกคลังสินคา   2.  แผนกบัญชี 
3.  แผนกการเงิน   4.  แผนกรับของ 

23.  แผนกใดมีหนาที่ตรวจนับสินคาเพื่อจัดทําใบขอซือ้ 
1.   แผนกคลังสินคา   2.   แผนกจัดซื้อ 
3.   แผนกรับของ   4.  แผนกบัญชี 

24.  ผูขายจะจัดสงสินคาใหกับแผนกใด 
1.  แผนกคลังสินคา   2.  แผนกจัดซื้อ 
3.  แผนกรับของ   4.  แผนกบัญชี 

25.  แผนกใดเปนผูจัดทําใบวางบลิ 
1.  แผนกคลังสินคา   2.  แผนกจัดซื้อ 
3.  แผนกรับของ   4.  แผนกบัญชี 
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26.  แผนกบัญชีตองการใบรับของเพื่อประโยชนอะไร 
1.  เพ่ือใชเปนหลักฐานในการบันทึกบญัชี 
2.  เพ่ือใชตรวจสอบและเปนหลักฐานในการจายเงิน 
3.  เพ่ือจะไดทราบวาไดจัดซื้อสินคาอะไร 
4.  เพ่ือเก็บเปนหลักฐานของแผนก 

27.   เอกสารใดที่ใชประกอบในการจัดทําใบสําคัญจาย 
1.  ใบขอซื้อ ใบสั่งซ้ือ ใบเบกิสินคา ใบกํากับสินคา 
2.  ใบขอซื้อ ใบสั่งซ้ือ ใบวางบิล ใบกํากับสินคา 
3.  ใบขอซื้อ ใบสั่งซ้ือ ใบรับของ ใบกํากับสินคา 
4.  ใบขอซื้อ ใบสั่งซ้ือ ใบสงของ ใบกํากับสินคา 

28.  เม่ือจัดทําใบสําคัญเสรจ็แลวจะบันทกึในสมุดบัญชเีลมใด  
1.  สมุดรายวันทั่วไป   2.  สมุดรายวันซ้ือ 
3.  ทะเบียนใบสําคัญจาย  4.  ทะเบียนจายเช็ค 

29.  เม่ือแผนกการเงินตรวจสอบและออกเช็คแลวจะทาํอยางไร 
1.  สงเช็คใหผูขายทันที   2.  สงเอกสารที่จายเช็คแลวใหแผนกบัญช ี
3.  ประทับตรา”จายแลว”นําเก็บเขาแฟม 4.  บันทึกบัญชีในทะเบียนจายเช็ค 

30.  เอกสารใดที่ใชประกอบในการบนัทกึบัญชีในสมุดรายวันขาย 
1.  ใบสั่งซ้ือ    2.  ใบวางบลิ 
3.  ใบเบิกสินคา   4.  ใบกํากับสนิคา 

31. แผนกขายเมื่อไดรับใบสั่งซ้ือแลวจะทําตามขอใด 
1.  ทําใบกํากบัสินคา 4 ฉบบั    
2.  สงใบสั่งซ้ือใหแผนกสินเชื่อเพ่ือขออนุมัตเิครดติ 
3.  สั่งใหแผนกคลังสินคาจัดเตรียมสินคา  
4.  แจงไปยังผูซ้ือวาไดรับใบสั่งซ้ือแลว 

32. ใบสําคัญที่จายเช็คแลวแผนกการเงินจะทําอยางไร 
1.  ประทับตรา “จายแลว” ในเอกสารทุกฉบับ 
2.  นําเอกสารเก็บเขาแฟมทันท ี
3.  นําเอกสารสงคืนแผนกตาง ๆ       
4.  สงคืนแผนกบัญชีเพ่ือบนัทึกบัญชใีนทะเบยีนจายเช็ค 

  33.  หลังจากที่เก็บเงินจากผูซ้ือแลวจะกระทําตามขอใด 
1.  แจงใหแผนกขายทราบ   
2.  เก็บใบเสรจ็รับเงินเขาแฟมเรียงตามวนัที่ 
3.  สงใบเสร็จรับเงินใหแผนกบัญชีเพ่ือบนัทึกบัญช ี
4.  สงใบเสร็จรับเงินใหแผนกสินเชื่อเพ่ือบันทึกประวตักิารชําระเงิน 
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34.  เม่ือแผนกการเงินออกใบเสร็จรับเงินแลวจะทําตามขอใด 
1.  สงใบเสร็จใหแผนกบัญชเีพ่ือบันทึกการรับเงิน    
2.  สงไปเรียกเก็บเงินจากผูซ้ือ 
3.  สงไปใหแผนกสินเชื่อเพ่ือแจงการเก็บเงิน  
4.  สงใหแผนกขายเพื่อแจงใหทราบ 

35.  หลังจากที่เก็บเงินจากผูซ้ือแลวจะกระทําตามขอใด 
1.  แจงใหแผนกขายทราบ                 
2.  เก็บใบเสรจ็รับเงินเขาแฟมเรียงตามวนัที่ 
3.  สงใบเสร็จรับเงินใหแผนกบัญชีเพ่ือบนัทึกบัญช ี
4.  สงใบเสร็จรับเงินใหแผนกสินเชื่อเพ่ือบันทึกประวตักิารชําระเงิน 

36.  เผนกใดเปนผูจัดทําใบกํากับสินคา  
1.  แผนกสินเชื่อ      2.  แผนกขาย 
3.  แผนกคลังสินคา      4.  แผนกบญัชี 

     37.  การบันทึกรายการลงทุนครั้งแรกในสมุดรายวันทั่วไปเรียกวา 
             1.  การบันทึกรายการขั้นตน  2.  การบันทึกรายการเปดบัญช ี
              3.  การบันทึกรายการในสมุดรายวันทัว่ไป 4.  ถูกทุกขอ 
      38. นาย ก. นําเงินมาลงทุน 20,000 บาท บันทึกรายการในสมุดรายวันทัว่ไป ดังน้ี 
              1.  เดบิต เงินสด            20,000. - 
                เครดิต รายได   20,000. - 
            2.  เดบิต ทุน               20,000. - 
                เครดิต เงินสด   20,000. - 
               3.  เดบิต เงินสด             20,000. - 
                เครดิต ทุน   20,000. - 
               4.   เดบิต เงินสด             20,000. - 
                 เครดิต คาใชจาย   20,000. - 
           39. การบันทึกรายการในสมุดรายวันทัว่ไปในแตละรายการมีมากกวา 2 บัญชี เรียกวา  
           1. Opening Entries  2.  Compound Journal Entry 
           3. General Journal 4.  Book of Original Entry 
           40. Opening Entry จะทําเมื่อ  
          1. การลงทุนครั้งแรก 2.  เริ่มรอบระยะเวลาบญัชใีหม 
          3. บันทึกรายการในสมุดรายวันทัว่ไป 4.  ถูกทั้ง ก. และ ข. 
           

………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

เร่ือง  ระบบบัญชเีก่ียวกบัการซื้อเชื่อ ระบบบญัชีเก่ียวกับการขายเชื่อ และระบบบญัช ี
           เก่ียวกับการจายเงิน 

…………………………………………………………………….. 
 
คําชี้แจง 
 ลักษณะของแบบสอบถามเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 4 ระดับ  โดยกําหนดคาระดับการ
ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงแปลความหมายดังน้ี คือ 
 ระดับ  4 หมายถึง  คุณภาพดีมาก 
 ระดับ  3 หมายถึง  คุณภาพดี 
 ระดับ  2 หมายถึง  คุณภาพพอใช 
 ระดับ  1 หมายถึง  คุณภาพควรปรับปรุง 
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          - เอกสารหมายเลข 2.1 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

สําหรับผูเชี่ยวชาญ  ดานเนื้อหา 
 

วิชา:ระบบบญัชี          ผูออกแบบ : นางเพ็ญศรี   เลิศเกยีรตวิิทยา        โปรแกรมที่ใชสราง 
:Authorware 6.00 
ผูประเมิน  :  ……………………………………………………………………………………… 
โปรดทําเครื่องหมาย  √  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด โดยพิจารณาจากเกณฑ 
ที่กําหนดให 
 

ระดับความคิดเห็น เร่ืองที่ประเมนิ 
ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง ขอเสนอแนะ 

1.  เน้ือหาเร่ืองระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ 
     1.1 การเสนอบทเรียน 
           1.1.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับ 
                    จุดประสงคการเรียนรู 
           1.1.2  ความถูกตองของเนื้อหาใน 
                     บทเรียน 
           1.1.3  การเสนอบทเรียนเปนลําดับที่ 
                     เหมาะสม 
   1.2  ภาพตัวอักษร และการใชภาษา 
           1.2.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับ 
                    ภาพตัวอักษรท่ีนําเสนอ 
           1.2.2 ความเหมาะสมของภาษาในการ 
                    ส่ือความหมาย 
            1.2.3 ความชัดเจนของการสื่อความ 
                     หมายกับภาพประกอบเนื้อหา 
                    ในบทเรียน 
    1.3  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
            1.3.1 ความชัดเจนของคําส่ัง 
            1.3.2 ความสอดคลองกับจุดประสงค 
                     การเรียนรู 
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ระดับความคิดเห็น เร่ืองที่ประเมนิ 
ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง ขอเสนอแนะ 

2.  เน้ือหาเร่ืองระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ 
    2.1 การเสนอบทเรียน 
           2.1.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับ 
                    จุดประสงคการเรียนรู 
           2.1.2  ความถูกตองของเนื้อหาใน 
                     บทเรียน 
           2.1.3  การเสนอบทเรียนเปนลําดับที่ 
                     เหมาะสม 
   2.2  ภาพตัวอักษร และการใชภาษา 
           2.2.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับ 
                    ภาพตัวอักษรท่ีนําเสนอ 
           2.2.2 ความเหมาะสมของภาษาในการ 
                    ส่ือความหมาย 
            2.2.3 ความชัดเจนของการสื่อความ 
                     หมายกับภาพประกอบเนื้อหา 
                    ในบทเรียน 
    2.3  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
            2.3.1 ความชัดเจนของคําส่ัง 
            2.3.2 ความสอดคลองกับจุดประสงค 
                     การเรียนรู 
3.  เน้ือหาเร่ืองระบบบัญชีเกี่ยวกับการจายเงิน 
     3.1  การเสนอบทเรียน 
            3.1.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับ 
                    จุดประสงคการเรียนรู 
            3.1.2  ความถูกตองของเนื้อหาใน 
                     บทเรียน 
            3.1.3  การเสนอบทเรียนเปนลําดับที่ 
                     เหมาะสม 
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ระดับความคิดเห็น เร่ืองที่ประเมนิ 
ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง ขอเสนอแนะ 

   3.2  ภาพตัวอักษร และการใชภาษา 
           3.2.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับ 
                    ภาพตัวอักษรท่ีนําเสนอ 
           3.2.2 ความเหมาะสมของภาษาในการ 
                    ส่ือความหมาย 
            3.2.3 ความชัดเจนของการสื่อความ 
                    หมายกับภาพประกอบเนื้อหา 
                    ในบทเรียน 
    3.3  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
            3.3.1 ความชัดเจนของคําส่ัง 
            3.3.2 ความสอดคลองกับจุดประสงค 
                     การเรียนรู 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม และความคิดเห็นอ่ืน ๆ (โปรดระบุ) …………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
    ลงชื่อ………………………………………………….ผูประเมิน 
                                                      (                                                         ) 
                                                          ……………./………………../…………. 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

เร่ือง  ระบบบัญชเีก่ียวกบัการซื้อเชื่อ ระบบบญัชีเก่ียวกับการขายเชื่อ และระบบบญัช ี
          เก่ียวกับการจายเงนิ 
 

…………………………………………………………………….. 
 
คําชี้แจง 
 ลักษณะของแบบสอบถามเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 4 ระดับ  โดยกําหนดคาระดับการ
ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงแปลความหมายดังน้ี คือ 
 ระดับ  4 หมายถึง  คุณภาพดีมาก 
 ระดับ  3 หมายถึง  คุณภาพดี 
 ระดับ  2 หมายถึง  คณุภาพพอใช 
 ระดับ  1 หมายถึง  คุณภาพควรปรับปรุง 
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                                                                                                                   - เอกสารหมายเลข 2.2 
                                แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                  
                                                 สําหรับผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 
 

วิชา : ระบบบญัชี ผูออกแบบ :  นางเพ็ญศรี  เลศิเกียรติวทิยา โปรแกรมที่ใชสราง  :  Authorware 6.00 
ชื่อผูประเมิน  :  ……………………………………………………………………………………… 
โปรดทําเครื่องหมาย  √  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด โดยพิจารณาจากเกณฑ 
ที่กําหนดให 

เร่ืองที่ประเมนิ ระดับความคิดเห็น 
 ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง ขอเสนอแนะ 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบบัญชี 
     เกี่ยวกับการซื้อเชื่อ 
1.1  การมีปฏิสัมพันธระหวางการเรียนบทเรียน 
        คอมพิวเตอรชวยสอนกับผูเรียน 
       1.1.1  ความเหมาะสมของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมี 
                ปฏิสัมพันธในบทเรียนคอมพิวเตอร 
                ชวยสอน 
       1.1.2  ความเพียงพอของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมี 
               ปฏสัิมพันธในบทเรียนคอมพิวเตอร 
               ชวยสอน 
1.2  การเสนอบทเรียน 
       1.2.1   ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงค 
                 การเรียนรู 
       1.2.2  ลักษณะของบทเรียนสอดคลองกับ 
                หลักการเรียนรูดวยตนเอง 
1.3. ภาพ และการใชภาษา 
       1.3.1 ความสอดคลองของเน้ือหากับภาพที่ 
               นําเสนอ 
       1.3.2  ความชัดเจนของการสื่อความหมายของ 
                ภาพประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร 
                ชวยสอน 
       1.3.3  ภาษาที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอร 
                 ชวยสอน 

 
 
 
 
 
 
……. 
 
 
……. 
 
 
……. 
 
……. 
 
 
……. 
 
 
….… 
 
……. 

 
 
 
 
 
 
…….. 
 
 
…….. 
 
 
…….. 
 
…….. 
 
 
…….. 
 
 
…. 
 
…. 

 
 
 
 
 
 
….… 
 
 
……. 
 
 
………. 
 
………. 
 
 
………. 
 
 
……. 
 
……. 

 
 
 
 
 
 
………… 
 
 
………… 
 
 
………… 
 
………… 
 
 
………… 
 
 
………… 
 
………… 

 
 
 
 
 
 
………………
…….............. 
………………
.…….………
……...……… 
……………..
…………….. 
 
………………
…...…………
……...………
……………… 
 
 
…..………… 
 
……….……
….………..… 
…...………… 

 



 103

ระดับความคิดเห็น 
เร่ืองท่ีประเมิน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง ขอเสนอแนะ 
1.4  ลักษณะตัวอักษรและการเลือกใชสี 
       1.4.1  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
       1.4.2  ความชัดเจนของรูปแบบของตัวอักษร 
               ที่นาํเสนอ 

  1.4.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของ 
         ตัวอักษรและสีพ้ืนหลังของบทเรียน 

1.5  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
       1.5.1  ความชัดเจนของคําส่ัง 
       1.5.2  ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
        1.5.3  แบบฝกหัดถูกตองตามหลักการสราง 
               ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบบัญชี 
     เกี่ยวกับการขายเชื่อ 
2.1  การมีปฏิสัมพันธระหวางการเรียนบทเรียน 
      คอมพิวเตอรชวยสอนกับผูเรียน 
       2.1.1  ความเหมาะสมของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมี 
                ปฏิสัมพันธในบทเรียนคอมพิวเตอร 
                ชวยสอน 
      2.1.2   ความเพียงพอของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมี 
                ปฏิสัมพันธในบทเรียนคอมพิวเตอร 
                ชวยสอน 
2.2  การเสนอบทเรียน 
       2.2.1   ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงค 
                 การเรียนรู 
       2.2.2  ลักษณะของบทเรียนสอดคลองกับ 
                หลักการเรียนรูดวยตนเอง 
2.3. ภาพ และการใชภาษา 
       2.3.1 ความสอดคลองของเน้ือหากับภาพที่ 
               นําเสนอ 
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ระดับความคิดเห็น 
เร่ืองท่ีประเมิน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง ขอเสนอแนะ 
       2.3.2  ความชัดเจนของการสื่อความหมายของ 
                ภาพประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร 
                ชวยสอน 
       2.3.3  ภาษาที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอร 
                 ชวยสอน 
2.4  ลักษณะตัวอักษรและการเลือกใชสี 
       2.4.1  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
       2.4.2  ความชัดเจนของรูปแบบของตัวอักษร 
                 ทีน่ําเสนอ 

 2.4.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของ 
          ตัวอักษรและสีพ้ืนหลังของบทเรียน 

2.5  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
       2.5.1  ความชัดเจนของคําส่ัง 
       2.5.2  ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
        2.5.3  แบบฝกหัดถูกตองตามหลักการสราง 
                ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบบัญชี 
      เกี่ยวกับการจายเงิน 
3.1  การมีปฏิสัมพันธระหวางการเรียนบทเรียน 
      คอมพิวเตอรชวยสอนกับผูเรียน 
       3.1.1  ความเหมาะสมของกิจกรรมที่ใหผูเรียน 
                 มปีฏิสัมพันธในบทเรียนคอมพิวเตอร 
                 ชวยสอน 
       3.1.2   ความเพียงพอของกิจกรรมที่ใหผูเรียน 
                  มีปฏิสัมพันธในบทเรียนคอมพิวเตอร 
                  ชวยสอน 
3.2  การเสนอบทเรียน 
       3.2.1   ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงค 
                  การเรียนรู 
       3.2.2  ลักษณะของบทเรียนสอดคลองกับ 
                 หลักการเรียนรูดวยตนเอง 

 
 
……. 
 
……. 
 
……. 
 
……. 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 
 
 
 
 
 
 
……. 
 
 
……. 
 
 
……. 
 
……. 

 
 

…. 
 

…. 
 

…. 
 

…. 
 

…. 
 

…. 
…. 
 

…. 
 

 
 
 
 
 

…. 
 
 

…. 
 
 

…. 
 

…. 

 
 
……. 
 
……. 
 
……. 
 
……. 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 
 
 
 
 
 
 
……. 
 
 
……. 
 
 
……. 
 
……. 

 
 

………… 
 

………… 
 

………… 
 

………… 
 

………… 
 

………… 
………… 

 
………… 

 
 
 
 
 
 

………… 
 
 

………… 
 
 

………… 
 

………… 

………………
…..…………... 
………………
…...……………
………………
……………... 
………………...
………………
……...…………
………....... 
……………….. 
………………. 
………………..
………………
……..…………
…………...…… 
 
………………. 
………………
…..……………
………..………
……………...…
………………
……... 
 
………………... 
……………… 
 
……………… 
 
……..……... 

 
 
 
 



 105

ระดับความคิดเห็น 
เร่ืองท่ีประเมิน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง ขอเสนอแนะ 
3.3. ภาพ และการใชภาษา 
       3.3.1 ความสอดคลองของเน้ือหากับภาพที่ 
                นําเสนอ 
       3.3.2  ความชัดเจนของการสื่อความหมายของ 
                ภาพประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร 
                ชวยสอน 
       3.3.3  ภาษาที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอร 
                 ชวยสอน 
3.4  ลักษณะตัวอักษรและการเลือกใชสี 
       3.4.1  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
       3.4.2  ความชัดเจนของรูปแบบของตัวอักษร 
                 ทีน่ําเสนอ 

 3.4.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของ 
          ตัวอักษรและสีพ้ืนหลังของบทเรียน 

3.5  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
       3.5.1  ความชัดเจนของคาํส่ัง 
       3.5.2  ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
       3.5.3  แบบฝกหัดถูกตองตามหลักการสราง 
                 ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม และความคิดเห็นอ่ืน ๆ (โปรดระบุ)  
……………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………. 
 
 
    ลงชื่อ………………………………………………….ผูประเมิน 
                                                        (                                                       ) 
                                                           ……………./………………../…………. 
 

                                
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดานเนือ้หา 
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ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย ระดับของคุณภาพ 
1.  เนื้อหาเรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการซือ้เชื่อ 
     1.1 การเสนอบทเรียน 
          1.1.1 ความสอดคลองของเนื้อหากบัจุดประสงคการเรียนรู 
          1.1.2  ความถูกตองของเนื้อหาในบทเรียน 
          1.1.3  การเสนอบทเรียนเปนลําดับที่เหมาะสม 
     1.2  ภาพตัวอักษร และการใชภาษา 
          1.2.1 ความสอดคลองของเนื้อหากบัภาพตัวอักษรที่นําเสนอ 
          1.2.2 ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย 
           1.2.3 ความชัดเจนของการสื่อความหมายกับภาพ 
                     ประกอบเนือ้หาในบทเรียน 
     1.3  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
            1.3.1 ความชัดเจนของคําสั่ง 
            1.3.2 ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาเรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ 
     2.1 การเสนอบทเรียน 
            2.1.1 ความสอดคลองของเนือ้หากับจุดประสงคการเรียนรู 
            2.1.2  ความถูกตองของเนื้อหาในบทเรียน 
            2.1.3  การเสนอบทเรียนเปนลําดับที่เหมาะสม 
      2.2  ภาพตัวอักษร และการใชภาษา 
          2.2.1 ความสอดคลองของเนื้อหากบัภาพตัวอักษรที่นําเสนอ 
          2.2.2 ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย 
          2.2.3 ความชัดเจนของการสื่อความหมายกับภาพ 
                    ประกอบเนือ้หาในบทเรียน 
      2.3  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
            2.3.1 ความชัดเจนของคําสั่ง 
            2.3.2 ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู                  

 
 

3.70 
3.63 
3.00 

 
4.00 
3.00 

 
3.00 

 
3.33 
4.00 

 
 

4.00 
4.00 
3.67 

 
3.67 
3.86 

 
3.67 

 
3.80 
3.70 

 

 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
 

ดีมาก 
ดี 
 
ดี 
 
ดี 

ดีมาก 
 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
 
 
 
 



 109

รายการประเมิน คาเฉล่ีย ระดับของคุณภาพ 
3.  เนื้อหาเรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการจายเงิน 
     3.1  การเสนอบทเรียน 
            3.1.1 ความสอดคลองของเนือ้หากับจุดประสงคการเรียนรู 
            3.1.2  ความถูกตองของเนื้อหาในบทเรียน 
            3.1.3  การเสนอบทเรียนเปนลําดับที่เหมาะสม 
    3.2  ภาพตัวอักษร และการใชภาษา 
           3.2.1 ความสอดคลองของเนือ้หากับภาพตัวอักษร 
                    ที่นําเสนอ 
           3.2.2 ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย 
            3.2.3 ความชัดเจนของการสื่อความหมายกับภาพประกอบ 
                     เนื้อหาในบทเรียน 
    3.3  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
            3.3.1 ความชัดเจนของคําสั่ง 
            3.3.2 ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
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 จากการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา คุณภาพโดยรวมของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น มีระดับของคุณภาพอยูในเกณฑดีมาก เม่ือพิจารณาตามรายการ
พบวาสวนใหญ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความชัดเจนของการสื่อความหมายกับ
ภาพประกอบเนื้อหาในบทเรียน และความชัดเจนของคําสั่ง เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ  
การเสนอบทเรียนเปนลาํดับที่เหมาะสม    ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพตวัอักษรที่นําเสนอ  
ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย และความชัดเจนของการสื่อความหมายกับ
ภาพประกอบเนื้อหาในบทเรยีน เร่ืองระบบบัญชเีกี่ยวกบัการขายเชื่อ   ความสอดคลองของเนื้อหา
กับภาพตัวอักษรที่นําเสนอ    ความเหมาะสมของภาษาในการสื่อความหมาย  และความชัดเจน
ของการสื่อความหมายกับภาพประกอบเนื้อหาในบทเรยีน เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการจายเงิน 
มีคุณภาพอยูในระดับดี 
 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดานสื่อ 
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ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 
 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย ระดับของคุณภาพ 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบบัญช ี
เกี่ยวกับการซื้อเชื่อ 
     1.1  การมีปฏิสัมพันธระหวางการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร 
            ชวยสอนกับผูเรียน 
           1.1.1  ความเหมาะสมของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมปีฏิสัมพันธ 
                    ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
          1.1.2  ความเพียงพอของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ 
                    ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
     1.2  การเสนอบทเรียน 
          1.2.1   ความสอดคลองของเนือ้หากับจุดประสงคการเรียนรู 
         1.2.2   ลักษณะของบทเรียนสอดคลองกับหลักการเรียนรู 
                    ดวยตนเอง 
     1.3. ภาพ และการใชภาษา 
          1.3.1 ความสอดคลองของเนื้อหากบัภาพที่นําเสนอ 
          1.3.2  ความชัดเจนของการสื่อความหมายของ
ภาพประกอบ 
                    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
          1.3.3  ภาษาที่ใชในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
    1.4  ลักษณะตัวอักษรและการเลือกใชสี 
          1.4.1  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
          1.4.2  ความชัดเจนของรูปแบบของตัวอักษรที่นําเสนอ 
          1.4.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษรและ 

              สีพืน้หลังของบทเรียน 
    1.5  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
          1.5.1  ความชัดเจนของคําสั่ง 
          1.5.2  ความสอดคลองกบัจุดประสงคการเรียนรู 
          1.5.3  แบบฝกหัดถูกตองตามหลักการสรางสื่อคอมพิวเตอร 
                    ชวยสอน 
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รายการประเมิน คาเฉล่ีย ระดับของคุณภาพ 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบบัญช ี
เกี่ยวกับการขายเชื่อ 
    2.1  การมีปฏิสัมพันธระหวางการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร 
            ชวยสอนกับผูเรียน 
           2.1.1  ความเหมาะสมของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมปีฏิสัมพันธ 
                    ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
          2.1.2   ความเพียงพอของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ 
                    ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   2.2  การเสนอบทเรียน 
          2.2.1   ความสอดคลองของเนือ้หากับจุดประสงคการเรียนรู 
         2.2.2    ลักษณะของบทเรียนสอดคลองกับหลักการเรียนรู 
                     ดวยตนเอง 
   2.3. ภาพ และการใชภาษา 
         2.3.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพที่นําเสนอ 
         2.3.2  ความชัดเจนของการสื่อความหมายของภาพประกอบ 
                   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
         2.3.3  ภาษาที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
    2.4  ลักษณะตัวอักษรและการเลือกใชสี 
         2.4.1  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
         2.4.2  ความชัดเจนของรูปแบบของตัวอักษรที่นําเสนอ 
         2.4.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษรและสี 

            พื้นหลังของบทเรียน 
     2.5  แบบฝกหัดทายบทเรียน 
         2.5.1  ความชัดเจนของคําสั่ง 
         2.5.2  ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
         2.5.3  แบบฝกหดัถูกตองตามหลักการสรางสื่อคอมพิวเตอร 
                    ชวยสอน 
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รายการประเมิน คาเฉล่ีย ระดับของคุณภาพ 
3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบบัญช ี
      เกี่ยวกับการจายเงิน 
 3.1  การมีปฏิสัมพันธระหวางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร 
            ชวยสอนกับผูเรียน 
       3.1.1  ความเหมาะสมของกิจกรรมทีใ่หผูเรียนมีปฏิสัมพันธ 
                 ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
       3.1.2   ความเพียงพอของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธใน 
                  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
3.2  การเสนอบทเรียน 
       3.2.1   ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู 
      3.2.2   ลกัษณะของบทเรียนสอดคลองกบัหลักการเรยีนรูดวย 
                  ตนเอง 
3.3. ภาพ และการใชภาษา 
       3.3.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพที่นําเสนอ 
       3.3.2  ความชัดเจนของการสื่อความหมายของภาพประกอบ 
                บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
       3.3.3  ภาษาที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.4  ลักษณะตัวอักษรและการเลือกใชสี 
       3.4.1  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
       3.4.2  ความชัดเจนของรูปแบบของตัวอักษรที่นําเสนอ 
       3.4.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษรและสี 

           พืน้หลังของบทเรียน 
3.5  แบบฝกหดัทายบทเรียน 
       3.5.1  ความชัดเจนของคําสั่ง 
       3.5.2  ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
       3.5.3  แบบฝกหัดถูกตองตามหลักการสรางสื่อคอมพวิเตอร 
                  ชวยสอน 
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 จากผลการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ     คุณภาพโดยรวมของบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีระดับของคุณภาพอยูในเกณฑดีมาก เม่ือพิจารณาตามรายการประเมิน
พบวา สวนใหญมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนความเพียงพอของกิจกรรมที่ใหผูเรียนมี
ปฏิสัมพันธในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ความเหมาะสมของขนาดตวัอักษร   ความเหมาะสม
ของการเลือกใชสีของตัวอักษรและสีพ้ืนหลังของบทเรียน เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ  
ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู  และลักษณะของบทเรียนสอดคลองกับ
หลักการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกบัการขายเชื่อมีคุณภาพอยูในระดับดี 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฉ 
ตารางแสดงคะแนนจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

จากการทดสอบครั้งที่ 2   และครั้งที่ 3 
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ตารางแสดงคะแนนจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทดสอบครั้งที่ 2 
 

คนที่  คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 
 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 

 
30 
35 
35 
33 
31 
39 
34 
36 
34 
 

E 2  (%) 85.28 
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ตารางแสดงคะแนนจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทดสอบครั้งที่ 3 
 

คนที่  คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 
 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 

 

 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
 

 
35 
33 
34 
30 
34 
34 
39 
36 
35 
37 
38 
38 
39 
32 
30 
38 
38 
36 
38 
38 
39 
37 
36 
38 

E 2  (%) 89.48 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ช 
ตารางแสดงคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก 

ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตารางแสดงคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
วิชาระบบบญัชี เรื่องระบบบัญชีเกี่ยวกับการซื้อเชื่อ  ระบบบัญชีเกี่ยวกับการขายเชื่อ   

และระบบบัญชีเกี่ยวกบัการจายเงิน 
 

ขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก ขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
1 0.50 0.82 21 0.67 0.50 
2 0.55 0.75 22 0.74 0.50 
3 0.64 0.35 23 0.76 0.55 
4 0.78 0.53 24 0.69 0.33 
5 0.71 0.41 25 0.76 0.58 
6 0.66 0.43 26 0.67 0.50 
7 0.70 0.58 27 0.74 0.55 
8 0.39 0.43 28 0.76 0.50 
9 0.67 0.57 29 0.58 0.50 
10 0.62 0.55 30 0.76 0.66 
11 0.60 0.33 31 0.73 0.33 
12 0.77 0.45 32 0.77 0.50 
13 0.63 0.67 33 0.58 0.83 
14 0.88 0.53 34 0.60 0.75 
15 0.79 0.50 35 0.67 0.50 
16 0.83 0.53 36 0.72 0.58 
17 0.96 0.63 37 0.83 0.45 
18 0.76 0.50 38 0.62 0.33 
19 0.62 0.37 39 0.58 0.74 
20 0.73 0.41 40 0.73 0.20 

 
       คาความเชื่อม่ัน  KR-20    =    0.81 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ซ 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาระบบบัญช ี
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

 
ชื่อ     ชื่อสกุล นางเพ็ญศรี  เลิศเกียรตวิิทยา 
วัน เดือน ปเกิด 5   ธันวาคม  2504 
สถานที่เกิด จังหวัดปราจีนบุรี 
สถานที่อยูปจจุบัน 101/21 หมูบานสุวงศชยัวลิลา หมูที่ 8 
 ถนนตวิานนท   ตําบลบางพูด  อําเภอปากเกร็ด  
 จังหวัดนนทบรีุ   11120 

 
สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนสันตริาษฎรบริหารธุรกิจ 
 138/1   ซอยพหลโยธิน 24  แขวงจอมพล 
 เขตจตุจักร   กรุงเทพมหานคร  10900 
 
 บริษัท ออนเนอร ซัพพลายอิ้ง  จํากัด 
 12/9 ซอยพัฒนเวศม แขวงพระโขนงเหนือ 
 เขตวัฒนา  กรุงเทพฯ 10110 
                
  บริษัทสํานักพิมพเอมพันธ  จํากัด 
 87/122 ถนนเทศบาลสงเคราะห  แขวงลาดยาว 
 เขตจตุจักร  กรุงเทพมหานคร 10900 
 
ประวตัิการศึกษา           
          พ.ศ.2530       บริหารธุรกิจบัณฑิต (บธ.บ.)   
   มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช    
 พ.ศ.2549  การศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.) สาขาวิชาธุรกิจศึกษา 
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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