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 The purpose of the research was to construct a multimedia teaching techniques for 
computer : Thai characters and consonants for foreign students. Multimedia teaching for 
computer included 2 Lesson: Thai consonants and Thai phonemes. Upon completion, 
Multimedia teaching for computer was experimented with Myanmar students. The results 
showed that the Multimedia teaching for computer was effective at the significant level of 
98.25/ 99.33 and proved to be useful as Multimedia teaching for computer for students. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
  ภาษาไทยเปนมรดกอันลํ้าคาที่บรรพบุรุษไดสรางสรรคข้ึนสืบทอดจากรุนสูรุนจนปจจุบัน  
เพื่อเปนเคร่ืองมือสื่อสาร เปนเคร่ืองมือบันทึกและถายทอดวัฒนธรรม ประเพณี ประวัติศาสตร 
ตลอดจนวิถีชีวิตความเปนอยูของคนไทย นอกจากนั้นภาษายังเปนส่ือสรางความสัมพันธระหวางคน 
ในชาติเดียวกัน และกับคนตางชาติตางภาษาอีกดวย ทั้งนี้หากคนตางชาติตางภาษา สามารถพูด
ภาษาเดียวกัน เขาใจกันได ก็จะทําใหการส่ือสารนั้นประสบความสําเร็จ อีกทั้งเปนจุดเร่ิมตนในการรับ 
และถายทอดวัฒนธรรมระหวางกันและกันตอไป 
 ชาวตางชาติสวนใหญที่เขามาพํานักอยูในประเทศไทยมีความตองการเรียนรูภาษาไทยและ
เขาใจวัฒนธรรมไทย เพื่อที่จะส่ือสารกับคนไทยได อีกทั้งเพื่อประโยชนในการดําเนินการทางธุรกิจ
การคาการลงทุน และเพื่อใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไทยไดอยางกลมกลืนและมีความสุข  
ดวยเหตุนี้การเรียนการสอนภาษาไทยสําหรับชาวตางชาติจึงไดแพรหลายมากในปจจุบัน 
 จากประสบการณของผูวิจัยในการสอนภาษาไทยใหแกชาวตางประเทศพบวา อิทธิพลจาก
ภาษาแมของผูเรียนเปนสาเหตุสําคัญที่ทําใหผูเรียนมักออกเสียงภาษาไทยไมชัดเจน เนื่องจากระบบ
เสียงในภาษาไทยมีความแตกตางจากภาษาแมของผูเรียน ผูเรียนอาจไมสามารถจําแนกความแตกตาง
ระหวางหนวยเสียงตางๆในภาษาไทยได หนวยเสียงบางหนวยเสียงในภาษาไทยผูเรียนไมคุนเคย
เนื่องจากไมมีใชในภาษาของตน จึงไมสามารถออกเสียงใหชัดเจนได ดังที่ สมศรี วรประเสริฐกุล  
(2552 : 12) วิจัยเร่ืองแบบฝกการออกเสียงพยัญชนะตน /ด/ /บ/ /ร/ /ง/ สําหรับนักเรียนชาวจีน  
ไดกลาวถึงปญหาในการเรียนภาษาไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ สรุปไดวา การเรียนภาษาไทย
เปนภาษาที่สอง ผูเรียนสวนหนึ่งไมสามารถออกเสียงไดถูกตอง เนื่องจากระบบเสียงในภาษาที่สอง
แตกตางจากระบบเสียงของภาษาแมของผูเรียน ระบบเสียงภาษาไทยมีหนวยเสียงพยัญชนะ  
หนวยเสียงสระ และเสียงวรรณยุกต ปญหาของชาวตางชาติที่เรียนภาษาไทยที่เห็นไดชัดเจน  
คือ ไมสามารถออกเสียงพยัญชนะที่ไมมีในภาษาแมของตนไดถูกตอง และสับสนในการออกเสียงสระ
ส้ันยาวและเสียงวรรณยุกต เนื่องจากในหลายภาษาไมมีความแตกตางของเสียงสระส้ันยาว และไมมี
เสียงวรรณยุกต แตในภาษาไทยนั้นถาออกเสียงคําไมถูกตองชัดเจนความหมายก็จะเปล่ียนไปทําให
ส่ือสารเขาใจไมตรงกัน ถาผูเรียนยังไมสามารถออกเสียงคําไดถูกตองก็ถือวา ผูเรียนไมสามารถใช
ภาษาในการสื่อสารไดดี  
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 และจากผลการวิจัยของ ฟาน จอง บินห (2552 : 93) ผูวิจัยชาวเวียดนาม วิจัยเร่ืองการศึกษา
ขอบกพรองในการเขียนภาษาไทยของนักศึกษาเวียดนาม พบวานักศึกษาเวียดนามเขียนคําที่มี
พยัญชนะตนเสียง /b/, /p/, /ph/ และเสียง /c/, /ch/ ปนกันอยูมากเนื่องจากเขียนตามการออกเสียง 
กลาวคือนักศึกษาไมสามารถแยกหนวยเสียงพยัญชนะตนในภาษาไทยอยางชัดเจน เนื่องจาก 
หนวยเสียงพยัญชนะตนของภาษาไทยบางหนวยเสียงไมปรากฏในภาษาเวียดนาม เชน /p/, /ph/, /ch/  
 นอกจากนี้การออกเสียงไมชัดเจนยังสงผลตอการพัฒนาทักษะการส่ือสารดานอ่ืนตามไปดวย 
ดังที่ สุนันทา โสรัจจ (2541 : 125) ไดกลาวถึงสาเหตุสําคัญของการเขียนคําผิด สรุปไดวา สาเหตุ 
มาจากเขียนตามการออกเสียง ถาผูใชภาษามีความเคยชินกับการพูดหรือออกเสียงคําอยางไร มักจะ
เขียนไปตามที่ตนออกเสียง เพราะการออกเสียงหรือการพูดใหถูกตองชัดเจนเปนพื้นฐานสําคัญสําหรับ
การพัฒนาไปสูทักษะการส่ือสารดานอ่ืน ดังนั้น ปญหาการออกเสียงภาษาไทยไมถูกตองชัดเจน ผูเรียน
ควรไดรับการแกไขและฝกฝนใหถูกตอง การฝกตองใชเวลาและความสมํ่าเสมอในการฝกฝน ดังที่ 
ประเสริฐ เชยชิต (2518:5) กลาววา ปญหาการออกเสียงใหชัดเจนนี้สามารถแกไขได ถาไดรับ 
การฝกฝนอยางเพียงพอและสม่ําเสมอ ฉะนั้น การฝกหัดใหนักเรียนไดใชอยูเสมอ จะทําใหนักเรียน
ใชไดถูกตองและเกิดความชํานาญ  
 ปจจุบันส่ือการสอนและเทคโนโลยีการศึกษาไดพัฒนามากข้ึน  มีการนําเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรเขามาใชในการเรียนการสอนที่เรียกวา คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted 
Instruction) ซึ่งความสามารถของคอมพิวเตอร ไดรวมคุณสมบัติเดน และขอดีของสื่อตางๆ ไวภายใน
เคร่ืองคอมพิวเตอร เชน สามารถใหทั้งภาพและเสียง สามารถสรางปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ
คอมพิวเตอร  ชวยกระตุนให ผู เ รียนเกิดกระบวนการแกปญหาดวยตนเอง  รูจัก รับผิดชอบ 
เพราะเปนการเรียนรูอยางอิสระ เรียนรูตามความสามารถของแตละบุคคล และผูเรียนสามารถ 
ทราบผลยอนกลับไดในทันที จึงเปนการเสริมแรงอยางเหมาะสม (กิดานันท มลิทอง. 2546 : 41-42)  
 ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แมจะมีการใชในการเรียนการสอนในสาขาวิชาตางๆ  
อยางแพรหลายทั้งในและตางประเทศ แตประเทศไทยนั้นในสาขาวิชาที่เกี่ยวของกับการสอนภาษาไทย
สําหรับชาวตางประเทศยังมีส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูนอย ตําราเรียนและสื่อการสอนสวนใหญ 
อยูในรูปแบบส่ือส่ิงพิมพ  ซึ่งอาจทําใหไมตอบสนองตอความตองการของผูเรียนไดอยางครบถวน 
ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะสรางส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย
สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศข้ึน ดวยเห็นวาจะชวยเสริมสรางการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 
 



 3 

จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 
1. เพื่อสรางส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย

 สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 
2.   เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง

 พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ตามเกณฑการหาประสิทธิภาพ 80/80 
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

จากการวิจัยนี้จะไดส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย
สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด เปนการพัฒนาทักษะและ
แกปญหาในเร่ืองการออกเสียงพยัญชนะไทยของผูเรียนชาวตางประเทศ  

 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.1 ประชากรที่ใชในวิจัย คือ ชาวตางประเทศที่มีความประสงคจะเรียนภาษาไทย ซึ่งสามารถ
ส่ือสารภาษาอังกฤษได และหรือสามารถส่ือสารภาษาไทยเพื่อการฟงและการพูดได แตไมสามารถ
อานและเขียนภาษาไทยได  

1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนการเลือกแบบเจาะจง คือ กลุมชาวพมาที่เขามา
ประกอบอาชีพในประเทศไทย จํานวน 5 คน มีความพรอมในการเขารวมโครงการวิจัยได 
ครบทุกข้ันตอน  

2.  ระยะเวลาทีใ่ชในการทดลอง 
  ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางใชเคร่ืองมือสัปดาหละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 1 ชั่วโมง 30 นาที 

ต้ังแตวันที่ 22 กรกฎาคม ถึงวันที่ 29 สิงหาคม พ.ศ. 2554 รวม 10 คาบเรียน เปนระยะเวลา  
7 สัปดาห  

3. เนื้อหาในแบบเรียน 
       ผูวิจัยไดสรางส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย

สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ โดยใชแผนบันทึกขอมูล (ซีดี-รอม) โดยมีเนื้อหาบทเรียน ดังนี้  
 บทที ่1 รูปพยญัชนะ  
- ตอนที่ 1  พยัญชนะ ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ 
- ตอนที่ 2  พยัญชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ 
- ตอนที่ 3  พยัญชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ 
- ตอนที่ 4  พยัญชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย 
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- ตอนที่ 5  พยัญชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ 
- แบบทดสอบทายบท 

 
 บทที ่2 หนวยเสียงพยัญชนะ 21 หนวยเสียง  
- ตอนที่ 1  หนวยเสียง  /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/ 
- ตอนที่ 2  หนวยเสียง  /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/   
- ตอนที่ 3  หนวยเสียง /f/  /s/  /h/  /w/  /j/  /?/  

ในสวนของบทที่ 2 มีคําศัพทที่เปนตัวอยางการออกเสียง หนวยเสียงละ 3 คํา  
โดยพิจารณาถึงวงศัพทที่เกี่ยวของเหมาะสมกับผูเรียนชาวตางประเทศในระดับตน ทั้งนี้เพื่อให
เปนประโยชนแกผูเรียนในการนําไปใชส่ือสารไดในสภาพจริง 

- แบบทดสอบทายบท  
 
สมมติฐานในการวิจัย 

 ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียน 
ชาวตางประเทศ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 
 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  
ผูวิจัยไดแบงเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของ ดังนี ้
1. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

1.1 เอกสารที่เกี่ยวของกับคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 
1.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการเรียนการสอนทั่วไปและการเรียน 

การสอนภาษา 
2 เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับรูปพยญัชนะไทย 

2.1 เอกสารที่เกี่ยวของกับรูปพยญัชนะไทย 
2.2 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับรูปพยัญชนะไทย 

3 เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับปญหาการออกเสียงพยัญชนะไทยของผูเรียนชาวตางประเทศ 
3.1 เอกสารที่เกี่ยวของกับปญหาการออกเสียงพยัญชนะไทยของผูเรียนชาวตางประเทศ 
3.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับปญหาการออกเสียงพยัญชนะไทยของผูเรียนชาวตางประเทศ 

 
1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
1.1 เอกสารท่ีเกีย่วของกับคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

 
ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
มัลติมีเดียเปนส่ือรูปแบบใหมที่สามารถนําเสนอขอมูลในลักษณะตางๆไดไวในส่ือเดียวกัน  

อันไดแก ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ขอความ เสียง และยังสามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบกับ
ผูเรียนได ปจจุบันเปนที่นิยมและใชในการเรียนการสอนอยางแพรหลาย มีผูใหความหมายของ
มัลติมีเดียไว ดังนี้ 
 กิดานันท มลิทอง (2539 : 292) ใหความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไววา เปนส่ือ 
หลายแบบ หมายถึงวิธีการใชคอมพิวเตอรเปนพื้นฐานในการนําเสนอสารสนเทศ โดยการใชส่ือ
มากกวาหนึ่งอยางในการนําเสนอ เชน ภาพกราฟฟก ขอความ และเสียง โดยเนนการตอบโตระหวาง
ผูใชกับส่ือดวย 
 ครรชิต มาลัยวงศ (2538 : 29) ใหความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไววา เปนเทคโนโลยี
ที่เกี่ยวของกับการใชส่ือตางๆ เชน วิดีทัศน เสียง ภาพกราฟฟก ภาพถาย และความสามารถ 
ในการทํางานแบบโตตอบ มาใชงานผสมผสานกัน เพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานรวมกันได 
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 ชเนนท สุขวารี และธนพัฒน ถึงสุข (2538 : 1) ใหความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไววา 
เปนการรวบรวมการทํางานของเสียง ภาพ ภาพเคล่ือนไหว มาเชื่อมโยงกันโดยใชระบบคอมพิวเตอร 
 บุปชาติ ทัฬหิกรณ (2538 : 25-35) ใหความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไววา  
เปนการประสมอักษร เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และวิดีทัศน ส่ือความหมายขอมูลคอมพิวเตอร
ไปสูผูใชโปรแกรม 
 ลาณี เลิศอุดมกิจไพศาล (2544 : 287) ใหความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไววา  
เปนส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหน่ึงที่นิยมบันทึกลงแผนซีดี-รอม ที่สามารถ 
นําเสนอไดในรูปแบบส่ือประสม ไดแก ขอความ ภาพน่ิง ภาพกราฟฟก แผนภูมิ ที่ใกลเคียงกับ 
การสอนจริงมากที่สุด โดยการนําเสนอเนื้อหาทีละจอภาพ ซึ่งรูปแบบจะแตกตางกันข้ึนอยูกับธรรมชาติ 
และโครงสรางของเนื้อหา มีเปาหมายสําคัญคือ สามารถดึงดูดความสนใจและกระตุนใหผูเรียน 
เกิดความตองการที่จะเรียนรู 
 บริษัทไมโครซอฟท (อางจาก สมบัติ ประทีปเกรียงไกร.  2550 : 10) ไดใหความหมายไววา 
เปนการรวมกันของภาพและเสียง ภาพกราฟฟก ภาพเคล่ือนไหวและวิดีโอ ในโลกของคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเปนสวนหนึ่งของไฮเปอรมีเดีย คือ เปนการรวมมัลติมีเดียกับไฮเปอรเท็กซไวดวยกัน 
เพื่อเช่ือมโยงขอมูลตางๆ  
 สรุปความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย คือ การรวบรวมวิธีการนําเสนอตางๆหลากหลาย
รูปแบบ ไดแก ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพกราฟฟก เสียง วิดีทัศน มารวมไวดวยกัน  
โดยนําเสนอผานโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ่งสามารถโตตอบและใหขอมูลตอบกลับแกผูใชได 
 

องคประกอบของคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
 องคประกอบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ปวีณา ผาแสง  2550 : 14) 
อาจจําแนกได 3 ประการ คือ 
 1. ส่ือ (Media) คือ การนําเสนอขอมูลในลักษณะของการผสมผสานต้ังแตสองประเภทข้ึนไป
บนจอคอมพิวเตอร เชน การนําเสนอขอความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 
 2. ขอมูลดิจิตอล (Digital Information) คือ ขอมูลที่จัดเก็บอยูในรูปของเลขฐานสอง ทําให
คอมพิวเตอรสามารถอานและประมวลผลขอมูลได การเก็บขอมูลในรูปดิจิตอลมีขอดี คือ ขอมูล 
ไมเส่ือมสภาพงาย  
 3. ความสามารถโตตอบได (Interactivity) คือ การชวยใหผูใชคอมพิวเตอรสามารถควบคุม
การทํางาน และเลือกใชขอมูลไดตามความตองการ ความสามารถในการโตตอบได ทําใหการรับรู
ขอมูลไดตามความสนใจของผูใช ไมจําเปนตองรับรูขอมูลเปนลําดับข้ันตอนอีกตอไป 
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สื่อท่ีนํามาประกอบรวมเปนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 กิดานันท มลิทอง (2540 : 271-272) กลาววา ส่ือที่นํามาประกอบรวมเปนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย มีองคประกอบดังนี้ 
 1. ขอความ (Text) ตัวหนังสือและขอความ สามารสรางไดหลายรูปแบบ หลายขนาด 
ออกแบบใหเคล่ือนไหวไดอยางนาสนใจ สวยงามตามความตองการ หรือเนนใหสามารถเชื่อมโยง 
ในลักษณะไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) ไดอีกดวย 
 2. เสียง (Sound) เชน เสียงดนตรี เสียงบรรยาย เสียงจากธรรมชาติ เสียงในระบบมัลติมีเดีย
เปนสัญญาณดิจิตอล ดังนั้นจึงตองเปล่ียนรูปแบบเสียงจากสัญญาณอนาล็อกมาเปนดิจิตอลกอน  
 3. ภาพ (Picture) มี 2 ประเภท ไดแก 
 3.1) ภาพนิ่ง (Still Images) กอนที่ภาพวาด ภาพถายหรือภาพตางๆ จะเปนภาพนิ่งนําเสนอ
บนคอมพิวเตอรนั้น ภาพเหลานั้นตองเปล่ียนรูปแบบกอน ซึ่งสามารถสรางโดยใชเคร่ืองสแกนภาพ  
หรือจะใชโปรแกรมสรางภาพข้ึนมา 
 3.2) ภาพเคล่ือนไหว (Moving Picture) การนําเสนอภาพนิ่งที่ตอเนื่องกันมาแสดงติดตอกัน 
ดวยความเร็วที่สายตาไมสามารถจับได เนื่องจากการสรางภาพสีตองใชหนวยความจําเปนจํานวนมาก 
จึงไดมีการคิดคนการบีบอัดสัญญาณภาพใหมีหนวยความจํานอยลง เรียกวา วิดีโอ คอมเพรสชั่น 
(Video Compression) หรือที่รูจักกันดี คือ MPEG Moving Picture Expert Group ซึ่งสามารถบีบอัด
ไดทั้งภาพและเสียง 

4. การเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ (Interactive Links) หรือ สวนประสาน เมื่อนําขอมูลตางๆ 
มารวบรวมสรางเปนแฟมขอมูลดวยโปรแกรมสรางคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลว จําเปนตองสราง 
สวนประสานเพื่อใหผูใชเลือกที่จะเขาสูสวนใดสวนหนึ่งของการนําเสนอเพื่อศึกษาตามความพอใจ 

5. วิดีทัศน (Video) การใชมัลติมีเดียในอนาคตจะเกี่ยวของกับการนําภาพยนตร วิดีทัศน  
ซึ่งอยูในรูปของดิจิตอลรวมเขาไปกับโปรแกรมประยุกตที่เขียนข้ึน โดยทั่วไปของวิดีทัศนจะนําเสนอดวย
เวลาจริงที่จํานวน 30 ภาพตอวินาที ในลักษณะนี้จะเรียกวา วิดีทัศน ดิจิตอล (Digital Video) คุณภาพ
ของวิดีทัศนจะทัดเทียมกับคุณภาพที่เห็นจากจอโทรทัศน ดังนั้นวิดีทัศนดิจิตอลและเสียงจึงเปนสวนที่
ผนวกเขาไปสูการนําเสนอ และวิดีทัศนสามารถเขียนโปรแกรมมัลติมีเดีย วิดีทัศน สามารถนําเสนอได
ทันทีดวยจอคอมพิวเตอร ขณะท่ีเสียงสามารถไปยังลําโพงภายนอกไดโดยผานการดเสียง (Sound 
Card)  

 
 
 



 8 

 
รูปแบบการนําเสนอคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
รูปแบบการนําเสนอคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่นิยมใช 5 วิธี (Green.  1993 : อางจาก  

มณฑวรรณ เดชประสิทธิ์.  2547 : 37-38) 
 1. รูปแบบเสนตรง (Linear Progression) มีลักษณะคลายกับหนังสือ มีโครงสรางแบบเสนตรง 
โดยเร่ิมจากหนาแรกตอไปเร่ือยๆ ถาไมเขาใจก็สามารถเปดยอนกลับไปดูไดอีก การเสนอผลงานแบบนี้ 
มักจะอยูในรูปแบบของไฮเปอรเท็กซซึ่งใชขอความเปนหลักในการดําเนินเร่ืองดวยวิดีโอหรือแอนิเมชั่น 
สามารถทํางานไดโดยใสไปในรูปของเสนตรง รวมทั้งการใสเสียงเพื่อเพิ่มความนาสนใจ เรียกวา 
เปน Electronics Stories หรือไฮเปอรมีเดีย ซึ่งเหมาะกับตลาดผูบริโภค และสามารถทํางานไดดีทาง
ธุรกิจในรูปแบบของการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย 
 2. รูปแบบอิสระ (Free , Hyper Jumping) รูปแบบนี้ใหอิสระในการใชงานทําใหผูเรียน 
มีความอยากรูอยากเห็น เพราะระบบโครงสรางภายในสามารถเช่ือมโยงจากเร่ืองหนึ่งไปยัง 
อีกเร่ืองหนึ่งได ฉะนั้น ผูสรางโปรแกรมจะตองมีความเชี่ยวชาญในการออกแบบขอความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียง และวิดีโอ เพื่อใหเชื่อมโยงสัมพันธกัน  
 3. รูปแบบวงกลม (Circular Path) เปนรูปแบบการนําเสนอมัลติมีเดียแบบวงกลม  
แบบเสนตรงชุดเล็กๆ หลายชุดมาเชื่อมตอกันกลับคืนสูเมนูใหม 
 4. รูปแบบฐานขอมูล (Database) เสนอมัลติมีเดียแบบฐานขอมูล โดยเพิ่มดัชนี (Index)  
เพื่อเพิ่มความสามารถในการคนหา รูปแบบนี้สามารถใหรายละเอียดจากขอความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว และเสียง ออกแบบใหใชงานงาย ใชไดทุกสถานการณที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับระบบ
ฐานขอมูล โดยเพิ่มความสามารถมัลติมีเดียเขาไป 
 5. รูปแบบผสม (Compound Document) เปนรูปแบบการนําเสนอมัลติมีเดียที่ผสมผสานทั้ง 
4 รูปแบบที่ไดอธิบายมาขางตน ผูผลิตตองอาศัยความชํานาญในการสรางและบรรจุขอมูลส่ือตางๆ 
ตลอดจนสามารถเชื่อมโยงเขาสูฐานขอมูลใหทํางานรวมกับชารตและสเปรดชีดไดอีกดวย  
  

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 สมบัติ ประทีปเกรียงไกร (2550 : 17-18) กลาววา ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียนั้น จําเปนตองรอบคอบในการสรางบทเรียน เพราะผูเ รียนจะตองเผชิญกับผูสอน 
ซึ่งเปนส่ิงไมมีชีวิต การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จึงตองสรางให 
มีความยืดหยุนมากที่สุด ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนจึงตองเกี่ยวของกับบุคคลหลายฝายดังนี้ 
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 1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา บุคลากรดานนี้จะเปนผูที่มีความรูความเช่ียวชาญ 
และประสบการณทางดานการออกแบบหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตร รวมไปถึงการกําหนดเปาหมาย
และทิศทางของหลักสูตร วัตถุประสงค ระดับการเรียนรูของผูเรียน ขอบขายของเนื้อหา กิจกรรม 
การเรียนการสอน  ขอบขายรายละเอียด  คําอธิบายของเนื้อหาวิชา  ตลอดจนวิธีการวัดและ 
การประเมินผลของหลักสูตร บุคคลกลุมนี้เปนผูที่สามารถใหคําแนะนําและใหคําปรึกษาไดเปนอยางดี  

2. ผูเช่ียวชาญดานการสอน บุคคลกลุมนี้หมายถึง ผูที่ทําหนาที่ในการเสนอเนื้อหาวิชาใด 
วิชาหนึ่ง โดยเฉพาะเปนผูที่มีความชํานาญ มีประสบการณและประสบความสําเร็จในดานการเรียน
การสอนมาเปนอยางดี เปนตนวา มีความรูในเนื้อหาอยางลึกซ้ึง สามารถจัดลําดับความยากงาย 
ความสัมพันธและการวัดและการประเมินผลไดเรียนรูมาเปนอยางดี บุคคลกลุมนี้จะเปนผูที่ชวยทําให
การออกแบบบทเรียนมีประสิทธิภาพและมีคุณภาพ 
 3. ผูเช่ียวชาญดานส่ือการสอน จะชวยทําหนาที่ในการออกแบบและใหคําแนะนําปรึกษา
ทางดานการวางแผน การออกแบบบทเรียน อันประกอบดวยเร่ืองการออกแบบ การจัดวางรูปแบบ  
การออกแบบหนาจอหรือเฟรมตางๆ การเลือกและวิธีการใชตัวอักษร รูปทรง กราฟฟก แผนภาพ 
แผนภูมิ รูปภาพ สี แสง เสียง การจัดทํารายงานและส่ือการเรียนการสอนอ่ืนๆ ที่จะชวยทําใหบทเรียน 
มีความสวยงามและนาสนใจมากยิ่งข้ึน 
 4. ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร ไดแก ผูที่ทํางานทางดานคอมพิวเตอร หรือ 
ทางโปรแกรมคอมพิวเตอร ที่ใชสําหรับสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับโปรแกรมที่ใชสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จําแนกออกเปน 2 ประเภท คือ 

4.1) โปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับสรางบทเรียนมี 2 ระบบ คือระบบนิพนธบทเรียน ออธอรริง  
ซิสเท็ม (Authoring System) โปรแกรมนี้เขียนและพัฒนาข้ึนดวยผูชํานาญการและผูเช่ียวชาญ
ทางดานโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ่งออกแบบไวสําหรับสรางและนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
โดยเฉพาะ ดังนั้นการใชงานจึงงายและสะดวกตอผูใชที่ไมมีทักษะทางดานการเขียนโปรแกรมเพื่อสราง
บทเรียน กอนหนานี้เปนเร่ืองที่สรางปญหาในการใชภาษาไทยมาก เนื่องจากไดมีการประยุกตใชกับ
ภาษาไทยกับระบบปฏิบั ติการของเค ร่ืองคอมพิว เตอร  ถึงแมว าจะไมมีมาตรฐานรองรับ  
แตก็เปนที่ยอมรับไดโดยทั่วไป ตัวอยางโปรแกรมระบบนิพนธบทเรียน ไดแก ระบบ PLATO , 
Macromedia Author ware Professional , Multimedia Tool book , Icon Author และ Macromedia 
Director เปนตน ขอดีของระบบนิพนธบทเรียนเหลานี้ คือ ใชงานงายและสะดวก สวนขอจํากัด  
คือ ราคาคอนขางสูงและตองใชกับเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณประกอบที่มีขีดความสามารถ
คอนขางสูง 
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4.2) ระบบการใชโปรแกรมสําเร็จรูปทั่วไป ไดแก Photoshop PC Story Board , Show 
Partner , Paint Brush , Adobe Flash Player เปนตน 
 สําหรับการสรางส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยนี้ 
ผูวิจัยไดเลือกรูปแบบการนําเสนอแบบวงกลม และใชโปรแกรมอะโดบี แฟลช เพลเยอร ซีเอส 3 
(Adobe Flash Player CS3) ในการสราง โดยใหผูชวยฝายเทคนิคเปนผูดําเนินการจัดทําเปนหลัก 
 
1.2 งานวจิัยที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอรมลัติมีเดียในการเรียนการสอนโดยทั่วไปและการ

เรียนการสอนภาษา 
จากการศึกษาคนความงีานวจิัยที่เกี่ยวของดังนี ้

 เพชรรัตน สุขประเสริฐ (2549 : 52-53) ไดทําการวิจัยเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองวรรณกรรม กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทย สําหรับนําเรียนชวงช้ันที่ 3 
พบวาบทเรียนโดยรวมมีประสิทธิภาพ  88.4/89.29 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว  85/85  
และจากการสังเกตพฤติกรรมของผู เ รียน พบวาผู เ รียนมีความกระตือรือรนสนใจในบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จากการสอบถามและสัมภาษณผูเรียนพบวา ผูเรียนพึงพอใจในบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กิจกรรมพัฒนาผูเรียน เพราะสามารถทําใหเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว  
มีการควบคุมบทเรียนดวยตนเอง และโตตอบกับบทเรียนไดตลอดเวลา อีกทั้งการนําส่ือรูปแบบตางๆ 
เชน ภาพกราฟฟก ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย ภาพนิ่ง รวมทั้งเทคนิคการนําเสนอตางๆ  
เปนส่ิงที่ชวยดึงดูดความสนใจใหผูเรียนอยากรูกับประสบการณใหมๆ จึงชวยใหกิจกรรมการเรียน 
การสอน ดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 
 ไวทยานุช เพชรบุญดี (2551 : 62) ไดวิจัยเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย เร่ือง หลักการใชภาษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 
(มัธยมศึกษาปที่ 2 ) จากการทดลองกับกลุมตัวอยาง พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ 87.06/88.78  
ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด คือ 85/85 สวนทางดานคุณภาพของบทเรียนที่ประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 
มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และดานส่ือเทคโนโลยีอยูในระดับดี  
 บุษยา อุนาภาค (2551 : 43) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง ชนิดของคํา  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ ผลจากการประเมิน
โดยผูเช่ียวชาญ ทั้งดานเทคโนโลยีการศึกษา และดาน เนื้อหา พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก และประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลอง 
กับกลุม ตัวอยางเปน 89.56/88.55 เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 85/85 
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 ปวีณา ผาแสง (2550 : 75) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง Free Time  
กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 ระดับ
มัธยมศึกษาปที่ 4 เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สรุปผลการวิจัย
ไดดังนี้ ผลการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและเทคโนโลยีการศึกษา พบวาบทเรียน 
มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก และผลการตรวจสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ 89.44 / 87.61 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 
 อินซิก จัง (2544 : 51) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองภาษาเกาหลีเบ้ืองตน 
พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 90.8/96.4 สามารถนําไปใช
ในการเรียนการสอนไดจริง 
 พัชนา อินทรัศมี (2552 : 47- 55) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง  
เสียงวรรณยุกตในภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 จากผลการวิจัยพบวาคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียทั้งทางดานเนื้อหาและเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมากมีคุณภาพตาม
เกณฑอีกทั้งนักเรียนที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  เ ร่ือง  เสียงวรรณยุกตในภาษไทย  
มีผลการเรียนสวนใหญอยูในระดับดี และไดสรุปไววา คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถสรางความสนใจ
แกผูเรียน เพราะใชเทคนิคตางๆในการนําเสนอเนื้อหา เชน ภาพเคล่ือนไหว เสียง การโตตอบ  
การนําเสนอฉับไวเปนตน ผูเรียนเกิดปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดอยางแทจริง สามารถถามคําถามแลวรับ
คําตอบจากผูเรียน ตรวจคําตอบและแสดงผลการเรียนรูใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียน บันทึกผลการเรียน 
และการประเมินผลการเรียนซ้ําๆโดยไมจํากัด ชวยในการแกปญหาการสอน ในกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เร่ืองเสียงวรรณยุกตในภาษาไทยที่มีเนื้อหาเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม ชวยใหผูเรียนได
เรียนรูเทคนิคการผันและการบอกเสียงวรรณยุกต การประยุกตใชในการเรียนรูที่ สูงข้ึนตอไป 
ไดอยางถูกตอง 
 ปติมนัส บรรลือ (2543:58) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชการตูนดําเนินเร่ือง
วิชาภาษาอังกฤษ “English is fun” สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 จากผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถ 
ของตนเองอยางอิสระ ผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดใหมเมื่อไมเขาใจ การนําภาพเคล่ือนไหว 
และเ สียงดนตรีประกอบ  ทําให ผู เ รียนเกิดความสนใจไม เบื่อหนาย  และการใหผลโตกลับ 
ของคอมพิวเตอรเปนการเสริมแรงตอผูเรียน จากการวิจัยคาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือผานเกณฑ 
90/90 คือ 92.00/90.20 สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนไดจริง 
 แคท ลีย า  คล อ ง แคล ว  ( 2 5 5 1 :60)  ไ ด พัฒนาบท เ รี ยนคอมพิ ว เ ตอ ร มั ล ติมี เ ดี ย 
วิชาภาษาอังกฤษ “Target” สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3 จากผลการวิจัยพบวามีคาประสิทธิภาพ
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โดยรวม 90.33/89.50 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ 85/85 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
ที่มีประสิทธิภาพ มีภาพและเสียงประกอบสรางความนาสนใจแกผูเรียน อีกทั้งการโตกลับของส่ือ 
เปนการเสริมแรงตอผูเรียน ทําใหส่ือมีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชไดในการเรียนการสอนจริง 
 จากผลการวิจัยขางตน แสดงใหเห็นวา การใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการเรียน 
การสอนภาษานั้น มีประสิทธิภาพเทียบเทากับการเรียนการสอนตามปกติ หรือตามคูมือครู ซึ่งผูสอน
สามารถใชเปนเคร่ืองมือในการพัฒนาศักยภาพในการเรียนการสอนไดเปนอยางดี  
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับพยัญชนะไทย 
2.1 เอกสารท่ีเกีย่วของกับพยัญชนะไทย 

รูปที่ใชแทนเสียงพยัญชนะนั้น มี 44 รูป ดังนี้ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน.  
ภาษาพาที.  หนังสือเรียนรายวิชาข้ันพื้นฐานภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวิต ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย.  กระทรวงศึกษาธิการ : 2554) 

ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ ฉ ช ซ 
ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต ถ 
ท ธ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม 
ย ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ 
สถาบันภาษาไทย กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2547 : 69-70) ต้ังขอสังเกตและอธิบาย

เกี่ยวกับตัวพยัญชนะไทยมีลักษณะสําคัญที่ควรสังเกต คือ ตัวต้ังตรง มีความกวางนอยกวาความสูง 
ตัวพยัญชนะแตละตัวอาจมีความกวางไมเทากัน เชน ตัว ข ฃ ง จ ช ซ ฐ ธ ร มีความกวางนอยที่สุด  
ตัว ก ค ฅ ฆ ฉ ฎ ฏ ฑ ด ต ถ ท น บ ป ผ ฝ ฟ ภ ม ย ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ มีขนาดกลาง สวนตัว ฌ ญ 
ฒ กวางที่สุด คือกวางเกือบ 2 เทา ของตัวพยัญชนะขนาดกลาง โดยสวนรวมพยัญชนะไทยใชเสนตรง 
แตจะใชเสนมนบาง แหลมบางเมื่อลากเสนเปลี่ยนทิศ ตัวพยัญชนะที่มีหาง คือ ช ซ ฐ ป ฟ ศ ส ฬ ฮ 
หางจะยาวเหนือเสนบรรทัดข้ึนไป สวนที่มีเชิงหรือที่มีหางยาวลงมาใตบรรทัด ไดแก ญ ฐ ฎ ฏ และ ฤ 
ฤๅ ฦ ฦๅ เชิงหรือสวนหางจะหอยตํ่าลงมาใตบรรทัด 

ลักษณะสําคัญของพยัญชนะไทยประการหนึ่ง คือ จุดเร่ิมตน ซึ่ง เรียกวาหัว ตัวพยัญชนะไทย 
มีจุดเร่ิมตนหรือหัวแตกตางกัน 4 แบบ คือ 
1) หัวมีแวว หวัมลัีกษณะเปนวงมี 2 แบบ คือ แบบหัวเขา กบัแบบหัวออก 

พยัญชนะหัวเขา คือ พยัญชนะซึ่งหัวอยูในพยัญชนะ หรือเสนที่ตอจากหัวจะลากในทิศทางรอบหัว 

พยัญชนะหัวเขามี 16 ตัว ไดแก ง ฌ ญ ฒ ณ ด ต ถ ผ ฝ ย ล ว ส อ ฮ 
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พยัญชนะหัวออก คือ พยัญชนะซ่ึงหัวอยูนอกพยัญชนะ หรือเสนที่ตอจากหัวนั้น ลากไปคนละทิศกับหัว 

พยัญชนะหัวออกมี 18 ตัว ไดแก ค ฅ จ ฉ ฎ ฏ ฐ ท น บ ป ภ ม ร ศ ษ ห ฬ 

2) หัวสองชั้น พยัญชนะพวกนี้เขียนหัวขมวดสองชั้น ลักษณะคลายแบบหัวเขา แตเม่ือเขียนหัวครบวง

แลวเขียนเสนตอวนอีกเกือบรอบหนึ่ง พยัญชนะมีหัว 2 ชั้น ไดแก ข ช 

3) หัวหยักหรือหัวแตก คือ พยัญชนะซึ่งมีหัวคลายหัวสองชั้น แตเพิ่มรอยหยักกอนที่จะลากเสนใหจบ

สวนหัว พยัญชนะที่มีหัวหยักมี 4 ตัว ไดแก ฃ ซ ฆ ฑ 

  กาญจนา นาคสกุล (2541 : 77-109) ไดกลาวถึงหนวยเสียงพยัญชนะในภาษาไทย 

สรุปไดดังนี้ เสียงพยัญชนะ เปนเสียงที่เกิดจากลมซึ่งผานเสนเสียงแลวมาถูกดัดแปลงดวยอวัยวะ

ออกเสียงสวนตางๆ ในปาก เสียงพยัญชนะมีหลายประเภท มีลักษณะการออกเสียงแตกตางกัน

หลายแบบ ตัวพยัญชนะในภาษาไทยมี 44 ตัว แตในการพูดภาษาไทยนั้นไดพบวาเสียงพยัญชนะ

ที่เราใชแยกความหมายออกจากกันมีเพียง 21 หนวยเสียง  

  1หนวยเสียงพยญัชนะไทย มลัีกษณะแตกตางกนัเปนหลายแบบดังนี้ คือ 
1) พยัญชนะระเบิดและพยัญชนะกกั 

เสียงพยัญชนะระเบิด (Plosive) คือ เสียงพยัญชนะที่เกิดจาก การที่ลมซึ่งถูกเปลงออกมา 
ถูกกัก ณ ที่ใดที่หนึ่งในชองปาก แลวเปดชองที่กักนั้นใหลมพุงออกมาโดยแรง ตําแหนงที่ลม 
จะถูกกักนั้นที่หลายตําแหนง เชน ที่ริมฝปาก ที่ฟน ที่เพดานแข็ง ที่เพดานออน ฯลฯ เสียงระเบิดนี้
ถามีลมหายใจเพิ่มข้ึนมาอีก ก็จะเรียกวา เสียงระเบิดมีลม (aspirated plosive) สวนเสียงระเบิด
ธรรมดา คือ เสียงระเบิดซ่ึงไมมีลมหายใจเพิ่มมาอีกเรียกวา เสียงระเบิดไมมีลม เสียงระเบิดใน
ภาษาไทยมีอยูหลายเสียง ดังนี้ 
 /p/ เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง ไมมีลม เกิดที่ริมฝปาก 
 /t/ เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง ไมมีลม เกิดที่บริเวณปุมเหงือกหรือฟน 
 /c/ เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง ไมมีลม เกิดที่เพดานแข็ง  
 /k/ เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง ไมมีลม เกิดที่เพดานออน 

/?/ เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง ไมมีลม เกิดที่ชองระหวางเสนเสียง 
/ph/ เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง มีลม เกิดที่ริมฝปาก 
/th/ เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง มีลม เกิดที่ฟน 
/ch/ เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง มีลมเกิดที่เพดานแข็งสวนหนาใกลทางปุมเหงือก 
/kh/  เสียงพยัญชนะระเบิด ไมกอง มีลม เกิดที่เพดานออน 
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/b/  เสียงพยัญชนะระเบิด กอง ไมมีลม เกิดที่ริมฝปาก 
/d/ เสียงพยัญชนะระเบิด กอง ไมมีลม เกิดที่ปุมเหงือก 

2) พยัญชนะนาสิก 
เสียงพยัญชนะนาสิก (Nasal) มีวิธีการเปลงเสียง คลายกับการเปลงเสียงพยัญชนะกัก แตเม่ือ

ใหลมมากักอยูในชองปากแลวก็ลดล้ินไกลง เปดชองจมูกใหลมออกไปทางโพรงจมูก ลมถูกกักใน
ชองปาก ณ ตําแหนงใด ตําแหนงนั้นก็จะเปนที่เกิดของพยัญชนะนาสิกนั้นดวย หนวยเสียง
พยัญชนะนาสิกที่ปรากฏในภาษาไทยมี 3 หนวย มีลักษณะเปนเสียงกองทั้งหมด เสียงพยัญชนะ
นาสิกในภาษาไทย 3 หนวยนี้ คือ 
 /m/ พยัญชนะนาสิก กอง เกิดที่ริมฝปาก 
 /n/ พยัญชนะนาสิก กอง เกิดทีฟ่น 

 /ŋ/ พยัญชนะนาสิก กอง เกิดที่เพดานออน 
3) พยัญชนะขาง 

เสียงพยัญชนะขาง (Lateral) คือ เสียงพยัญชนะกอง ซึ่งเปลงเสียงโดยล้ินปดบริเวณปุมเหงือก
และเพดานตรงสวนกลางไว ปลอยใหลมออกมาทางขางๆลิ้น หนวยเสียงพยัญชนะขาง  
ในภาษาไทยมีเพียงหนวยเสียงเดียว คือ /l/ 
4) พยัญชนะรัว 

เสียงพยัญชนะรัว (Rolled) เปนเสียงพยัญชนะกอง ในขณะที่เปลงเสียง ตองทําปลายล้ิน 
ใหมีลักษณะออนตัวที่สุดจนสามารถกระดกข้ึนไปแตะหลังฟนไดหลายๆคร้ัง เสียงพยัญชนะรัว 
ในภาษาไทยมีหนวยเดียว คือ /r/ 
5) พยัญชนะเสียดแทรก 

เสียงพยัญชนะเสียดแทรก (Fricative) คือเสียงพยัญชนะที่เกิดข้ึนเมื่อลมที่ทําใหเกิดเสียงตอง
บีบตัวผานชองแคบ ณ ที่ใดที่หนึ่งในปาก และทําใหเกิดเสียงซูซาข้ึน อวัยวะสวนที่ทําใหเกิด 
ชองแคบได คือ ริมฝปากบนกับลาง ฟนบนกับริมฝปากลาง ล้ินกับสวนตางๆของเพดานปาก  
และที่ชองระหวางเสนเสียง เสียงเสียดแทรกจึงมีหลายเสียง ในภาษาไทยเสียงเสียดแทรกมีแตที่
เปนเสียงไมกอง และในระบบเสียงภาษาไทยแทๆเสียงเสียดแทรกจะปรากฏเฉพาะในตําแหนง
พยัญชนะตนเทานั้น เสียงพยัญชนะเสียดแทรกในภาษาไทยมี 3 เสียง จัดเปน 3 หนวยเสียง คือ 

/f/  เปนเสียงเสียดแทรกที่เกิดที่ริมฝปาก โดยการกดฟนลงบนริมฝปากลางเบาๆแลว 
เปลงเสียงโดยปลอยลมใหผานฟนออกมา 

/s/ เปนเสียงเสียดแทรกที่เกิดที่ฟน อวัยวะสวนที่ทําชองแคบใหลมผาน เพื่อทําใหเกิด
เสียงเสียดแทรกนี้ คือ ฟนทั้งบนและลาง กับล้ินสวนปลาย  
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/h/  เปนเสียงเสียดแทรกที่ เกิดตรงชองระหวางเสนเสียง  ชองระหวางเสนเสียง 
จะอยูในลักษณะที่แคบกวาในตําแหนงหายใจแรงๆ แตไมแคบจนทําใหลมตองผานออกมาอยาง
แรงจนเสนเสียงส่ัน กําลังลมที่ถูกบีบผานออกมาคอนขางแรงนี้จะทําใหเกิดเปนเสียงเสียดแทรกข้ึน 
6) พยัญชนะคร่ึงสระ 

เสียงพยัญชนะคร่ึงสระ หรือเสียงกึ่งสระ (semi-vowel) เปนเสียงเลื่อนที่เกิดข้ึนระหวางเสียง
สระ 2 เสียง ในการเปลงเสียงพยัญชนะคร่ึงสระ อวัยวะที่ใชในการออกเสียงจะอยูในตําแหนงของ
สระใดสระหน่ึงกอน แลวเปลงเสียงออกมาในขณะที่เปล่ียนอวัยวะนั้นๆไปสูตําแหนงของสระ 
อีกตําแหนงหนึ่ง เชน ถาทําปากและลิ้นเหมือนกับจะออกเสียงสระ /i/ หรือ /i:/ แลวเปลงเสียง
ออกมาในขณะที่เปล่ียนอวัยวะไปสูตําแหนงของสระอ่ืน เชน สระ /a:/ จะไดเสียงครึ่งสระ /j/  
ในทํานองเดียวกันถาเปลงเสียงออกมาในขณะที่เปล่ียนอวัยวะจากตําแหนงของสระ /u/ หรือ /u:/ 
ไปสูตําแหนงของสระอื่น จะไดเสียงคร่ึงสระ /w/ สรุป หนวยเสียงพยัญชนะคร่ึงสระในภาษาไทย 
มี 2 หนวยเสียง คือ /j/ และ /w/ ตําแหนงที่เกิดของหนวยเสียงพยัญชนะทั้งสองใหถือตามตําแหนง
ของสระตนเ สียง  ฉะนั้น  หนวยเ สียง  / j/  จึง เปนพยัญชนะครึ่ งสระ ซ่ึง เกิดที่ เพดานแข็ง  
สวนหนวยเสียง /w/ เปนพยัญชนะคร่ึงสระซ่ึงเกิดที่เพดานออน เพราะล้ินยกข้ึนสูงสุดตรงตําแหนง
นั้น อนึ่ง หนวยเสียง /w/ มีลักษณะการหอริมฝปากรวมอยูดวย จึงเรียกวาเปนพยัญชนะที่เกิดที่ 
ริมฝปากไดดวย หนวยเสียงพยัญชนะคร่ึงสระในภาษาไทยปรากฏไดทั้งเปนพยัญชนะตน และเปน
พยัญชนะทาย 

ลักษณะของหนวยเสียงตางๆในภาษาไทย สรุปไดดังตารางตอไปนี ้
ตาราง 1 การจัดเรียงลําดับตามประเภทของหนวยเสียงตามที่เกิดเสียง 
ตาราง 2 การแทนท่ีหนวยเสียงจากตารางที่ 1 ดวยรูปพยัญชนะไทย 
ตาราง 3 การใชสัทอักษรในสื่อการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 
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2.2  งานวิจัยที่เก่ียวของกับพยัญชนะไทย 

รูปพยัญชนะไทยมีการเปล่ียนแปลงมาหลายสมัย ก็ยังคงมีลักษณะเฉพาะอยู ซึ่งประเทิน มหาขันธ 

(2506 : 10) ไดกลาวถึง ลักษณะเฉพาะของอักษรไทย พอสรุปไดดังนี้ 

1) เปนตัวพยัญชนะที่เขียนจากซายไปขวา 

2) เสนประกอบเปนตัวพยัญชนะ มักเขียนเปนเสนโคง มีลักษณะออนชอยเหมือนลายกนกไทย 

3) ตัวพยัญชนะมีลีลาเสนที่วกวนสลับซับซอน การจดจําภาพและลีลาของตัวอักษรจึงจําเปนตอ 

การเขียนเปนอันมาก 

4) พยัญชนะบางตัวมีรูปรางและลีลาการเขียนคลายคลึงกัน พยัญชนะบางตัวเกิดการดัดแปลง  

หรือตอเติมข้ึนจากพยัญชนะตัวหนึ่ง ฉะนั้นในการฝกเขียนหากเขาใจเร่ืองนี้แลวจะทําใหการฝกฝน

ไดผลดีข้ึน 

5) ตัวพยัญชนะไทยไมมีการเวนชองไฟระหวางคํา การเวนวรรคตอนจึงจําเปนมากในการเขียน

ภาษาไทย 

6) ตัวพยัญชนะไทยไมเขียนติดตอกัน การหยุดระหวางตัวพยัญชนะ การเขียนสระ การเขียน

วรรณยุกตไวเหนือและใตบรรทัดจะทําใหเขียนไดชาไป สระของไทยอยูขางหนา ขางหลัง ขางบน 

และขางลางตัวพยัญชนะ 

รูปรางพื้นฐานของพยัญชนะไทย ดัดแปลงเพื่อประโยชนทางภาษาเทานั้น ถาจําแนกพยัญชนะ

ไทยออกเปนหมวดหมู โดยถือเอาการเปลี่ยนแปลงรูปพยัญชนะเปนเกณฑจะไดผลดังนี้ 

การเปล่ียนแปลงภายในตัวพยัญชนะ  

1) การเปล่ียนแปลงทีห่ัวพยญัชนะ เชน 

ก เปน ถ ภ 

ท เปน ฑ 

ข เปน ฃ 

ช เปน ซ 

ม เปน ฆ 

ด เปน  ค 
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2) เปล่ียนแปลงทีห่างพยัญชนะ เชน 

 ข เปน ช 

 ฃ เปน ซ 

 น เปน ฉ 

 อ เปน ฮ 

 พ เปน ฬ 

 บ เปน ป 

 พ เปน ฟ 

 ผ เปน ฝ 

 ภ เปน ฎ ฏ 

3) เปล่ียนแปลงในที่อ่ืนๆ เชน 

 ด เปน ต 

 ค เปน ฅ 

 ท เปน ห 

 ว เปน ร 

 ร เปน ธ 

 ผ เปน ย 

 ง เปน ด 

4) การเปล่ียนแปลงโดยการเอาเคร่ืองหมายอ่ืนมาเติม เชน 

 ล เปน  ส 

 ค เปน ศ 

 บ เปน ษ 

5) การเปล่ียนแปลงภายในตัวพยัญชนะ และการเอาเคร่ืองหมายอื่นมาเติม เชน 

 จ เปน ฐ 

 ถ เปน ญ 
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6) การประสมรูประหวางพยัญชนะสองตัว เชน 

 ถ ประสมกับ น เปน ณ 

 ถ ประสมกับ ม เปน ฌ 

 ต ประสมกับ ม เปน  ฒ 

 

ประเทิน มหาขันธ (2536 : 3-4) ไดศึกษาลักษณะพยัญชนะไทย เพื่อศึกษาการเขียนของเด็ก

ชั้นประถมปที่ 1 ดังนี้ พยัญชนะไทยจัดเรียงลําดับเร่ิมจาก ก-ฮ เปนการยากในการเขียนเพราะลักษณะ 

ก และ ข ตางกันมาก พยัญชนะไทยสวนใหญมีรูปรางคลายกันอยูหลายกลุม ที่ตางกันเปนสวนยอย

เล็กนอย ตัวอยางเชน ก ถาเติมหัวก็จะกลายเปน ถ หรือ ภ ถาจําแนกพยัญชนะไทยออกเปนหมวดหมู 

โดยถือเอารูปที่คลายคลึงกัน จะไดดังนี้ 

1) ก ถ ภ ฎ ฏ ญ ณ ฌ 

2) ข ช ฃ ซ  

3) ด ต ค ศ ฒ ง 

4) พ ฟ ฬ ผ ฝ ย 

5) บ ป ษ 

6) ท ฑ ห 

7) น ฉ (ณ) 

8) ม ฆ 

9) ล ส 

10) อ ฮ 

11) จ ฐ 

12) ว ร ธ  

 

กําธร สถิรกุล (2515 : 42) ไดศึกษารูปรางลักษณะ ตลอดจนโครงสรางเฉพาะ 

ของตัวอักษรไทย สรุปไดดังนี้  
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รูปแบบอักษรไทยในปจจุบนั  

1. เสนนอนดานบนของตัวอักษรเปนเสนโคง 

2. เสนต้ังเปนเสนตรง 

3. เสนนอนดานลางเปนเสนตรงแตแทยงเล็กนอย 

และไดกลาวถึงลักษณะของหัวอักษรไทยไววา 

1) ตัวอักษรจําพวกไมมีหัวเปนวงกลม คือ ก ธ 

2) พวกมีหัวเปนวงกลม 2 ชั้น เร่ิมจากเสนนอนอันบนและหันขางหัวออก คือ ข ช 

3) พวกมีหัว 2 หยัก ฃ ฆ ซ ฑ (ฃ ปจจุบันไมมีใชแลว) 

4) พวกมีหัวกลม เร่ิมจากเสนนอนอันบน และหันหัวออก คือ บ ป พ ฟ ท ห ฬ ง ษ ม น 

5) พวกมีหัวกลมเร่ิมจากเสนนอนอันบนและหันหัวเขา คือ ผ ฝ ย 

6) พวกมีหัวเร่ิมจากกึ่งกลางบรรทัด หันหัวไปดานขวามือของผูเขียน คือ ค ศ ฅ ฮ อ  

(ฅ ปจจุบันไมมีใชแลว) 

7) พวกมีหัวจากกึ่งกลางบรรทัด แตหันหัวไปดานซายมือ คือ จ ด ต ฐ ฒ ฉ 

8) พวกมีหัวเร่ิมจากดานลางบรรทัด หันหัวออก คือ ร ภ ฎ ฏ ฦ ฦๅ 

9) พวกมีหัวเร่ิมจากดานลางบรรทัด หันหัวเขา คือ ณ ญ ถ ฌ ล ส ฤ ฤๅ 

 

วรรณี โสมประยูร (2516 : 42-44) วิจัยเร่ือง ความยากในการเขียนพยัญชนะไทยของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 60 คน เคร่ืองมือ 

ที่ใชในการวิจัย คือ อักษรไทยแบบตางๆและแบบทดสอบจับเวลาในการเขียนพยัญชนะไทย 

ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

1) ชวงเวลาในการเขียนพยัญชนะไทยแตละกลุมของนักเรียนช้ันประถมปที่ 1 มีความแตกตางกัน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

2) ความยากงายของพยัญชนะไทยข้ึนอยูกับทิศทางของเสน  จํานวนเสน  และความยาว 

ของเสนที่ประกอบเปนพยัญชนะ 

3) การเรียนพยัญชนะจากกลุมที่เขียนไดงายไปหายากตามระดับวุฒิภาวะของนักเรียนช้ันประถม 

ปที่ 1 เปนดังนี้ 
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3.1) ระดับงาย ไดแก  ง จ , ว ร ธ , บ ป ษ 
3.2) ระดับปานกลาง ไดแก ก ถ ภ , ฝ พ ผ ฟ ย ฬ , ค ต ด ศ , ข ช ซ , ม น ฆ ฉ , ท ห ฑ ล ส ,  

อ ฮ 
3.3) ระดับยาก ไดแก ญ ณ ฌ ฒ , ฎ ฐ ฏ 

 
3.เอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับปญหาการออกเสียงในการเรียนภาษาไทยเปน
ภาษาตางประเทศ หรือเปนภาษาท่ีสอง 

 
3.1 เอกสารท่ีเกีย่วของกับปญหาการออกเสียงในการเรียนภาษาไทยเปน

ภาษาตางประเทศ หรือเปนภาษาท่ีสอง 
ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารที่เกี่ยวของกับปญหาการออกเสียงดังนี ้

 เหงียน มาย เฟอง (2552 : 12)ไดรวบรวมเอกสารเกี่ยวกับปญหาการออกเสียงในการเรียน
ภาษาตางประเทศจากนักวิชาการหลายทาน ผูวิจัยสรุปปจจัยที่สงผลใหเกิดความผิดพลาด 
ในการออกเสียง ดังนี้   
 ปจจัยตาง ๆ ที่สงผลตอการเรียนรูการออกเสียงภาษาตางประเทศมี 6 ปจจัย ไดแก ภาษาแม
ของผูเรียน อายุผูเรียน ปริมาณการสัมผัสภาษาเปาหมายของผูเรียน ความสามารถดานสัทศาสตร 
ทัศนคติและเอกลักษณ และแรงจูงใจและการใสใจเร่ืองการออกเสียง  
 ขอผิดพลาดตาง ๆ ในการออกเสียงภาษาตางประเทศเปนการสะทอนลักษณะทางเสียงของ
ภาษาแมของผูเรียน โดยภาษาแมเปนสาเหตุของปญหาในการออกเสียงภาษาที่สอง ลักษณะ 
ในการออกเสียงผิดพลาด ไดแก การออกเสียงหนวยเสียงที่ไมมีใชในภาษาแมของตน ระบบเสียง 
ของภาษาแมและภาษาที่สองมีความแตกตางกัน และผูเรียนมักจะนําเอาลักษณะการออกเสียง 
หนักเบาและทํานองเสียง จังหวะการพูดในภาษาแมมาใชในการออกเสียงภาษาที่สอง ผูเรียนมักจะ 
มีการถายโอนหนวยเสียงและเสียงยอยตาง ๆ ของภาษาแมไปยังภาษาท่ีสอง นอกจากนี้ ภาษาแม 
ยังอาจจะเขาไปแทรกแซงความสามารถในการฟงภาษาที่สองของผูเรียนไดอีกดวย ซึ่งการฟงที่ผิดนั้น 
ก็เปนสาเหตุหนึ่งที่ทําใหเกิดปญหา   
 ลักษณะของปญหาการออกเสียงภาษาตางประเทศ แบงตามลักษณะความผิดพลาด 
ในการออกเสียง สรุปไดดังนี้ ความผิดพลาดอันเกิดจากการถายโอนในเชิงลบจากภาษาแมสูภาษา 
ที่สองความผิดพลาดอันเกิดจากลักษณะพิเศษบางอยางของภาษาที่สอง ซึ่งเปนปญหาสําหรับผูเรียน
ตางประเทศทุกคน และ ความผิดพลาดจากการพัฒนาของผูเรียน ซึ่งสะทอนใหเห็นถึงลักษณะทั่วไป
ของการเรียนรูภาษา และกลยุทธตางๆ ที่ผูเรียนใชในการเรียนภาษาที่สอง 
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 ประสงค รายณสุข (2535) ไดจําแนกประเภทความบกพรองของการออกเสียงมีดังนี้ 
- การใชเสียงอ่ืนมาแทนเสียงที่ถูกตอง คือ การออกเสียงโดยใชเสียงพยัญชนะ เสียงสระ หรือ 
เสียงวรรณยุกตอ่ืนแทนเสียงที่ควรพูด การใชเสียงแทนกันนี้เปนลักษณะการพูดไมชัดที่พบมากกวา
ลักษณะอื่น 
- การออกเสียงพูดไมครบทุกเสียง คือ การเวนไมออกเสียงพยัญชนะบางเสียงในคําพูด มักจะพบมาก
ในการออกเสียงควบกลํ้า 
- การออกเสียงผิดเพี้ยน คือ การออกเสียงผิดเพี้ยนไปจนไมอาจบอกไดวาเปนเสียงพยัญชนะหรือ 
เสียงสระใด 
- การเพิ่มเสียงในคํา คือ การเติมเสียงพยัญชนะหรือเสียงสระเพิ่มเขาไปในคํา 
 กุลกาญจน  เ อ่ี ยมธาดานัย  ( 2553 )  ได ร วบรวมปญหาการออกเ สียงภาษาไทย 
จากการสัมภาษณนักศึกษาชาวจีน พบวา คนไทยสวนมากออกเสียงไมมาตรฐาน การฟงคนไทย 
ออกเสียงไมมาตรฐาน ทําใหจดจําคําพูดที่ผิดมา จึงออกเสียงผิดตามไปดวย โดยเฉพาะคําที่ใช ร ล 
และคําควบกลํ้า  ร ล ซึ่งสอดคลองกับผลการสัมภาษณกลุมทดลองของผูวิจัย พบวา กลุมทดลอง 
ออกเสียงคําที่มีหนวยเสียง ร เปนเสียง ล  ทั้งหมด และไมสามารถออกเสียงคําที่มีเสียงควบกลํ้าได เชน 
ปลา ออกเสียงเปน ปา , โรงเรียน ออกเสียงเปน โลงเลียน เนื่องจากไดยินคนไทยจํานวนมากออกเสียง
เชนนี้ จึงคิดวาเปนการออกเสียงที่ถูกตอง เปนการรับภาษาที่ไมถูกตองจากเจาของภาษา 
 จากการศึกษาของนักวิจัยขางตนสรุปไดวา  ปญหาความบกพรองในการออกเสียง
ภาษาตางประเทศ สาเหตุสําคัญมาจากอิทธิพลจากภาษาแมของผูเรียน และปญหาจากการรับภาษาที่
ไมถูกตองจากเจาของภาษา 
 นอกจากนี้ยังมีนักวิชาการไดรวบรวมลักษณะตางๆ ซึ่งเปนปญหาในการออกเสียงของผูเรียน
ภาษาไทยชาวตางประเทศ ไวดังนี้ 

ศรีวิไล พลมณี  ไดแสดงผลการวิเคราะหและเปรียบเทียบการออกเสียงภาษาไทยกับ
ภาษาญ่ีปุนของ นฤมล ล้ีปยะชาติ (2546:64-65.) ในหนังสือพื้นฐานการสอนภาษาไทยในฐานะ
ภาษาตางประเทศ วา 
 คนญ่ีปุนจะมีปญหาการออกเสียงพยัญชนะไทย ภาษาญ่ีปุนถือวาหนวยเสียงเหลานี้เปน 
หนวยเสียงเดียวกัน คือ p-ph , t-th , k-kh , ดังนั้นคนญ่ีปุนจะมีปญหาในการออกเสียงภาษาไทยดังนี้ 
ผ พ ภ /ph/ และ ป /p/ การออกเสียง ถ ท ธ ฑ ฒ /th/ และ ต ฏ /t/ และการออกเสียง ข ค ฆ /kh/  
และ ก /k/  
 เบญจมาศ ขําสกุล (2549 : ออนไลน) ยังพบปญหาในการออกเสียงของผูเรียนภาษาไทย 
ชาวจีนดวย ซึ่งไดเขียนบทความถายทอดประสบการณการสอนภาษาไทยใหนักศึกษาชาวจีน  
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ที่มหาวิทยาลัยชนชาติกวางซี ประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีน ไดกลาวถึงปญหาการออกเสียง
พยัญชนะและสระของนักศึกษาชาวจีนไววา การออกเสียงตัวพยัญชนะไมชัด พยัญชนะที่พบวาผูเรียน
มีปญหาในการออกเสียงมากที่สุดคือ เสียง “ด” ออกเสียงเปน “ต” และการลากเสียงสระใหยาว เชน 
คําวา “ดนตรีไทย” ผูเรียนจะออกเสียงเปน “ดนตรีทาย”  
 สวนผูเรียนชาวอังกฤษหรือผูเรียนที่พูดภาษาอังกฤษเปนหลัก ก็พบปญหาในการออกเสียง
พยัญชนะไทยเชนกัน ธนพล ลําดวน และ แซม แซคเก็ต (Sam Sackett) ไดเปรียบเทียบการออกเสียง
พยัญชนะภาษาอังกฤษกับพยัญชนะภาษาไทย และปญหาการออกเสียงพยัญชนะไทยของผูเรียนที่ใช
ภาษาอังกฤษเปนหลัก ในหนังสือ เลิรนไทย เรียนภาษาไทย (Learn Thai เรียนภาษาไทย A short-cut 
to mastering Thai. 7-8.) สรุปไดดังนี้ เสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษเปนแบบออกเสียงพน (aspirate) 
การออกเสียงพยัญชนะจะมีลมเล็กนอยออกมาดวย  สวนพยัญชนะไทยนั้นไมออกเสียงพน 
(unaspirated) ดังนั้นเวลาที่ชาวตางชาติที่พูดภาษาอังกฤษเปนหลักมาเรียนภาษาไทย จึงออกเสียง
พยัญชนะไทยแบบออกเสียงพน  
 

3.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัปญหาการออกเสียงในการเรียนภาษาไทยเปน
ภาษาตางประเทศ หรือเปนภาษาท่ีสอง 
 ผูวิจัยไดรวบรวมงานวิจัยที่เกี่ยวของกับปญหาการออกเสียงของผูเรียนชาวตางประเทศ ดังนี ้
 ในงานวิจัยของ Vu Thi Kim Oahn (2553 : 3) ผูวิจัยชาวเวียดนาม ไดวิจัยเร่ืองการสราง 
แบบฝกการออกเสียงพยัญชนะภาษาไทยที่เปนปญหาสําหรับผูเรียนชาวเวียดนามถิ่นใต ไดอางถึง
ผลการวิจัยเปรียบตางระบบเสียงภาษาเวียดนามถิ่นใตกับภาษาไทยมาตรฐานของ หวี่หน วัน ฟุก 
(Huynh Van Phuc) ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนชาวเวียดนามถ่ินใตออกเสียงภาษาไทยไมชัดเจน
เนื่องจากลักษณะของเสียงภาษาไทยมาตรฐานบางเสียงไมปรากฏในภาษาเวียดนามถ่ินใต ผูเรียน 
จึงเอาลักษณะทางเสียงในภาษาเวียดนามที่ใกลเคียงกับภาษาไทยเขามาแทรกแซงเมื่อพูดภาษาไทย 
ดังนั้นผูเรียนชาวเวียดนามถ่ินใตจึงมีปญหาในการออกเสียงพยัญชนะตนเด่ียว ไดแก /ป/ , /ผ,พ,ภ/ ,  
/ฉ,ช/  
 สมศรี วรประเสริฐกุล (2552 : 2) ไดวิจัยเร่ืองแบบฝกการออกเสียงพยัญชนะตน /ด/ /บ/ /ร/ /ง/ 
สําหรับนักเรียนชาวจีน เนื่องจากเล็งเห็นปญหาการออกเสียงภาษาไทยของผูเรียนชาวจีนที่ออกเสียง
เพี้ยนหรือไมถูกตอง เชน ออกเสียงพยัญชนะตน /ด/ เปน /ต/ /บ/ เปน/ป/ /ร/ เปน /ล/ /ง/ เปน /น/ 
เนื่องจากเสียง /ด/ /บ/ /ง/ /ร/ ไมมีในเสียงพยัญชนะตนของภาษาจีน ซึ่งสอดคลองกับ ถาน กัว หมิง 
ผูวิจัยชาวจีน (2554 : 1-2) ไดวิจัยเร่ืองแบบฝกทักษะการอานออกเสียงอักษรนําสําหรับนักศึกษา 
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ชาวจีน พบวา เสียงที่เปนปญหาสําหรับชาวจีนคือเสียง /ด/ /ต/ /บ/ และเสียง /ป/ ปญหาเกี่ยวกับสระ
คือ ไมสามารถจําแนกความส้ันยาวของเสียงสระได เชน /อะ/ /อา/ เปนตน 
 โรจน ราชประโคน (อางอิงจาก รติรัตน คลองแคลว 2551 : 77) ไดทําการศึกษาอิทธิพล 
ของภาษาเขมรที่มีตอขอบกพรองตางๆ ในการพูดและเขียนภาษาไทยในดานเสียง ศัพทและโครงสราง
ของนักเรียนที่พูดภาษาเขมร ใชกลุมตัวอยางเปนนักเรียนที่พูดภาษาถิ่นเขมรชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
จํานวน 100 คน ผลการวิจัยพบวา อิทธิพลของภาษาเขมรที่มีตอขอบกพรองในการพูด ไดแก  
การออกเสียงวรรณยกุต  

ปยนันท คลายจันทร (2547 : 3) ไดสํารวจปญหาในการเรียนภาษาไทยของนักเรียนโรงเรียน
ไทยซิกซนานาชาติที่เปนชาวตางชาติ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 พบวา นักเรียนมีปญหาในการออกเสียง
ภาษาไทย ไดแก อานออกเสียงตัวสะกดไมถูกตอง และอานออกเสียงควบกลํ้าไมได 

กาญจนา สังสอาด (2540 : 5) ไดวิจัยเร่ือง การแกไขขอบกพรองในการอานและการเรียน 
คําควบกลํ้า ร ล ว ของนักเรียนที่มีภาษาอีสานเปนภาษาถิ่น จากการสํารวจเบ้ืองตนพบวา  
เด็กในจังหวัดชัยภูมิมีปญหาเร่ืองคําควบกลํ้า ร ล ว เด็กที่พูดภาษาถ่ินไทยอีสานจะไมพดูเสียงควบกลํ้า 
เนื่องจากอิทธิพลภาษาถิ่นที่ใชในชีวิตประจําวัน  

จากการศึกษาคนควางานวิจัยขางตน สรุปไดวา การออกเสียงภาษาไทยของผูเ รียน
ชาวตางชาติและนักเรียนไทยท่ีพูดภาษาไทยเปนภาษาที่สองนั้น จะมีปญหาที่แตกตางกันไป 
สาเหตุประการหนึ่งเพราะมีภาษาแมแทรกแซง 

 
 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
ผูวิจัยมีข้ันตอนการดําเนนิการวิจัยดังตอไปนี ้

  1.  การกําหนดกลุมประชากรและตัวอยาง 
  2.  การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
  3.  การประเมนิประสิทธิภาพเครื่องมือ 
  4.  การดําเนินการทดลองหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
  5.  การวิเคราะหขอมูล 
 

1. การกําหนดกลุมประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในวิจัย คือ ชาวตางประเทศที่มีความประสงคจะเรียนภาษาไทย ซึ่งสามารถ
ส่ือสารภาษาอังกฤษได และหรือสามารถส่ือสารภาษาไทยเพื่อการฟงและการพูดได แตไมสามารถ
อานและเขียนภาษาไทยได  

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนการเลือกแบบเจาะจง คือ กลุมชาวพมาที่เขามา
ประกอบอาชีพในประเทศไทย จํานวน 5 คน มีความพรอมในการเขารวมโครงการวิจัยไดครบ 
ทุกข้ันตอน  

 
2. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของในหวัขอตอไปนี้ 

 2.1 ศึกษาหนังสือ ตํารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  

2.2 ศึกษางานวิจัยตางๆ ที่เกี่ยวของกับการใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการเรียนการสอน
ทั่วไปและการเรียนการสอนภาษา  

2.3 ศึกษาหนังสือ ตํารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย 
2.4 ศึกษาหนังสือ ตํารา เอกสาร และงานวิจัยตางๆที่เกี่ยวของกับหนวยเสียงพยัญชนะไทย 

ที่มักเปนปญหาในการออกเสียงของผูเรียนชาวตางประเทศ 
2.5 กําหนดเนื้อหาเพื่อสรางเคร่ืองมือ นําเนื้อหาของบทเรียนไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาและ

ผูเชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาและตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของเนื้อหา แลวนํามาปรับปรุงแกไข
กอนนําไปสรางเปนส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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เนื้อหาประกอบดวย 
 บทที ่1 พยัญชนะ  
- ตอนที่ 1  พยัญชนะ ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ  แบบทดสอบระหวางบทเรียน 
- ตอนที่ 2  พยัญชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ  แบบทดสอบระหวางบทเรียน 
- ตอนที่ 3  พยัญชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ  แบบทดสอบระหวางบทเรียน 
- ตอนที่ 4  พยัญชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย  แบบทดสอบระหวางบทเรียน 
- ตอนที่ 5  พยัญชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ  แบบทดสอบระหวางบทเรียน 
- แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์ายบทเรียน 
 บทที ่2 หนวยเสียงพยัญชนะ 21 หนวยเสียง  
- ตอนที่ 1  หนวยเสียง  /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/  

แบบทดสอบระหวางบทเรียน 
- ตอนที่ 2  หนวยเสียง  /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/ 

  แบบทดสอบระหวางบทเรียน   
- ตอนที่ 3  หนวยเสียง /f/   /s/ /h/  /w/ /j/   /?/  

แบบทดสอบระหวางบทเรียน 
- แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์ายบทเรียน 

  
2.6 สรางส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบของเอกสาร และผังงานการออกแบบ

ส่ือการสอนมัลติมีเดีย เสนอตออาจารยที่ปรึกษาและผูเช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกตอง 
ของเนื้อหาและความเหมาะสมของรูปแบบส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และปรับปรุงแกไข 

2.7  จัดทําส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูชวยทางเทคนิค โดยใชโปรแกรมอะโดบี 
แฟลช เพลเยอร ซีเอส 3 (Adobe Flash Player CS3) 

2.8 นําตัวอยางส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย  
ใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบรูปแบบ ความเหมาะสมและปรับปรุงแกไข 

2.9 นําส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยที่จัดทํา 
เสร็จเรียบรอยแลว ใหอาจารยที่ปรึกษา และผูเช่ียวชาญพิจารณาตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม
เพื่อปรับปรุงแกไข และประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ 

2.10 สรางแบบประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ แลวนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตองเหมาะสม และนํามาปรับปรุงแกไข 
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2.11 นําเคร่ืองมือและคูมือการใชใหผูเช่ียวชาญทั้ง 3 ทานประเมินคุณภาพ ซึ่งผูเช่ียวชาญ
ไดแก 

อาจารย นัทธีรัตน พีระพันธ ผูเชี่ยวชาญมัลติมีเดีย อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยี
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

อาจารยพัธนี โชติกเสถียร ผูเช่ียวชาญภาษาไทย และอาจารยพิเศษภาควิชาภาษาไทยและ
ภาษาตะวันออก คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

อาจารยเดวิด แซนเดอรสัน (David Sanderson) อาจารยประจําภาควิชาวิทยาศาสตร 
ฝายประถม (โปรแกรมภาษาอังกฤษ) โรงเรียนเซนโยเซฟบางนา 

จากนั้นนําผลการประเมินมาวิเคราะหและปรับปรุงแกไขเคร่ืองมือตามขอเสนอแนะ 
2.12 นําส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยไปทดลองใช 

กับผูเรียน 2 คน บันทึกผลและสัมภาษณเพื่อนําเคร่ืองมือไปปรับปรุงแกไข 
2.13  นําส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยไปใช 

กับกลุมตัวอยาง จํานวน 5 คน ตามระยะเวลาที่กําหนดและบันทึกผล 
2.14 นําผลที่ไดจากการใชเคร่ืองมือมาวิเคราะห สรุปและอภิปรายผล 

        
3. การประเมินประสิทธิภาพเครื่องมือ  

 การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยไดดําเนนิการประเมินประสิทธิภาพเคร่ืองมือดังนี ้
   3.1 ประเมนิโดยการตรวจสอบจากผูเชีย่วชาญ  
   ผูวิจัยนําส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย และคูมือการใช 

เสนอตออาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน เพื่อตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสมของเนื้อหา 
ภาษา และรูปแบบการนําเสนอ เพื่อปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา ผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยของผูเชี่ยวชาญ สรุปไดดังนี้ 

   1. ตรวจสอบและแกไขการเขาถงึเนื้อหา และแบบฝกหัด และการยอนกลับไปสูเมนูหลัก 
   2.  แกไขการเรียงลําดับหัวขอของแบบฝกหัด 
   3.  แกไขการจัดตําแหนงของปุมสัญลักษณตางๆ เชน ตําแหนงของชื่อผูเรียน ใหจัดวางไว

ดานบนเพื่อความชัดเจน 
   4.  ปรับปรุงการสรุปผลใหเปนรูปแบบเดียวกันทัง้บทเรียน 
   5. ตรวจสอบความคงเสนคงวาของโปรแกรม  
   6.  แกไขคําชี้แจงใหชัดเจนข้ึน 
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   7. ตรวจสอบและแกไขการใชคําภาษาอังกฤษ ทั้งดานคําศัพทและไวยากรณ ทั้งใน 
ส่ือการสอนฯและคูมือการใช 

  8. ตรวจสอบและแกไขอักษรยอในส่ือการสอนฯและคูมอืการใช 
  9. ตรวจสอบและแกไขการสะกดคําภาษาไทยและการใชสัทอักษร 
 
3.2 ประเมนิโดยการทดลองกับกลุมตัวอยาง 
    หลังจากการทดลองกับกลุมตัวอยางแลว ไดมีการสัมภาษณผูเรียน มีขอเสนอแนะเพ่ือให

ปรับปรุงแกไขดังนี้ 
1. การเขาถึงบทเรียนคอนขางความซับซอน ในขณะการทดลองผูวิจัยควรอยูกับผูเรียนดวย  

ทุกคร้ัง หรืออยางนอยในคร้ังแรกที่ใชเคร่ืองมือ  
2. ปุมสัญลักษณบางอยางมีขนาดเล็กมองเหน็ไมชัดเจน ใชงานไมคอยสะดวก 
3. ตัวอักษรมีขนาดเล็ก ควรปรับใหมีขนาดใหญและชัดเจนข้ึน 
4. รูปภาพบางภาพไมชัดเจน ควรปรับเปล่ียนใหมีความชัดเจนเหมาะสม 

  
ผลการประเมินคุณภาพเครื่องมือ 
 ผลการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือโดยผูเชีย่วชาญทัง้ 3 ทาน ไดผลการประเมินดังนี ้
ตาราง 4  แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองรูปและหนวยเสียง

พยัญชนะไทย ดานคูมือการใชและสวนนําของบทเรียน 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. การออกแบบรูปเลมของคูมือการใช                 2     1   
2. การเรียงลําดับเนื้อหาของคูมือการใช  2     1   
3. ความชัดเจนของคําอธิบายตางๆในคูมือการใช  2       1   
4. ความนาสนใจของสวนนําบทเรียน  1     2   
5. สวนนําของบทเรียนใหพื้นฐานที่จําเปน  1     2   

 
จากตาราง 4 แสดงวา ผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง

พยัญชนะไทย สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศดานเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญ สวนใหญอยูในระดับ 
มีความเหมาะสมดี คิดเปนรอยละ 88.3 
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ตาราง 5  แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย
สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานเนื้อหาของบทเรียน 

 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. โครงสรางของเนื้อหาชัดเจน                 3        
2. มีความถูกตองตามหลักสูตร  3        
3. สอดคลองกับวัตถุประสงค  3          
4. สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการ

สอน 
 3        

5. ความยากงายเหมาะสมตอผูเรียน  3        

 
 จากตาราง 5 แสดงวา ผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานเนื้อหาของบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ อยูในระดับ 
มีความเหมาะสมดีมาก คิดเปนรอยละ 100 
 
ตาราง 6  แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย

สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการใชภาษา 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. ใชภาษาถกูตองเหมาะสมกับผูเรียน                 2    1    
2. ส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสมกับผูเรียน  2    1     

 
 จากตาราง 6 แสดงวา ผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง

พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการใชภาษาโดยผูเช่ียวชาญ สวนใหญอยูในระดับ 
มีความเหมาะสมดีมาก คิดเปนรอยละ 91.6 
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ตาราง 7  แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย
สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการออกแบบและระบบการเรียนการสอน 

 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. เนื้อหามีความสัมพันธตอเนือ่ง                 2    1    
2. ลักษณะของตัวอักษรชัดเจน สวยงาม อานงาย 

เหมาะสมกับระดับผูเรียน 
 3        

3. การเรียงลําดับเนื้อหาและแบบฝก  3          
4. ความเหมาะสมของระยะเวลาในการนาํเสนอ  3        
5. ความนาสนใจของกลยุทธในการถายทอด

เนื้อหา 
 2  1      

 
 จากตาราง 7 แสดงวา ผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอนของบทเรียน
โดยผูเชี่ยวชาญ อยูในระดับมีความเหมาะสมดีมาก คิดเปนรอยละ 96.66 
 
ตาราง 8  แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย

สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานมัลติมีเดีย 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. ออกแบบหนาจอสวยงาม เหมาะสม งายตอการ
ใชงาน                

 2    1    

2. ลักษณะของตัวอักษร ชัดเจนสวยงาม อานงาย 
เหมาะสมกับระดับของผูเรียน 

 2    1    

3. ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกบั
เนื้อหา และมคีวามสวยงาม 

 2      1    

4. มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  3       
5. คุณภาพเสียง ดนตรีประกอบบทเรียนเหมาะสม   3       
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 จากตาราง 8  แสดงวา ผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและ 
หนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญ อยูในระดับ 
มีความเหมาะสมดีมาก คิดเปนรอยละ 95 
 
ตาราง 9  แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย

สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการออกแบบปฏิสัมพันธ 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย โตตอบ
กับผูเรียนสม่ําเสมอ                

 1    2    

2. (Navigation) ชัดเจนถกูตอง และสามารถ
ยอนกลับไปยงัจุดตางๆไดงาย รูปแบบ
ปฏิสัมพันธ เชน การพิมพ การใชเมาส
เหมาะสม มีการควบคุมทิศทาง ความชาเร็ว
ของบทเรียน 

 2    1    

3. การใหผลปอนกลับและการเสริมแรงมีความ
เหมาะสม 

 2      1    

 
 จากตาราง 9  แสดงวา ผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและ 
หนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการออกแบบปฏิสัมพันธโดยผูเชี่ยวชาญ 
อยูในระดับมีความเหมาะสมดี คิดเปนรอยละ 88.8 

 สรุปไดวา ผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผู เ รียนชาวตางประเทศและคูมือการใช  โดยผู เ ช่ียวชาญ  สวนใหญอยู ในระดับ 
มีความเหมาะสมดีมาก มีคาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 93.38 สามารถนําไปใชเปนส่ือประกอบการเรียน 
การสอนได 
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4. การดําเนินการวิจัยเพ่ือหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
 การวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยกับกลุมตัวอยางซึ่งเปนผูเรียนชาวพมาจํานวน 5 คน  

ซึ่งผูเรียนทัง้หมดไดเขารวมการวิจยัตามการกําหนดแผนการของผูวิจยั โดยมีข้ันตอนดังนี ้
  4.1 จัดทําแผนการจัดการเรียนรู เร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียน 
ชาวตางประเทศ สัปดาหละ 1-2 คร้ัง คร้ังละ 1 ชั่วโมง 30 นาที 
  4.2 ในระหวางการเรียนการสอน ผูวิจัยบันทึกคะแนนทําแบบทดสอบระหวางเรียน
จํานวน 8 คร้ัง และแบบทดสอบทายบทเรียน 2 คร้ัง เมื่อผูเรียนเรียนจบในแตละบท ผูวิจัยกําหนด
ระยะเวลาทดลองทั้งหมด 7 สัปดาห สัปดาหละ 1-2 วัน และทําแบบทดสอบทายบทเรียน รายละเอียด
การเก็บรวบรวมขอมูลดังนี้ 
 
ตาราง 10  ระยะเวลาในการทดลอง 
 

คร้ังที ่  วนัที ่ รายการ บทที่ 1 เวลา 

1 22 ก.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่1  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

2 26 ก.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่2  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

3 2 ส.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่3  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

4 5 ส.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่4  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

5 9 ส.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่5  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

6 12 ส.ค. 2554 บทที ่1 แบบทดสอบทายบท  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

7 19 ส.ค. 2554 บทที ่2 ตอนที ่1 1 ชั่วโมง 30 นาท ี

8 24 ส.ค. 2554 บทที ่2 ตอนที ่2  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

9 26 ส.ค. 2554 บทที ่2 ตอนที ่3  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

10 29 ส.ค. 2554 บทที ่2 แบบทดสอบทายบท  1 ชั่วโมง 30 นาท ี
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       4.3 นําคะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบระหวางเรียน และแบบทดสอบทายบทเรียน 
แตละบทของผูเรียนมาคิดเปนคาเฉลี่ย 

4.4 หาประสิทธิภาพของแบบเรียน โดยหาคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวาง
เรียน แลวเปรียบเทียบกับคะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบทายบทเรียน 
 
ตาราง 11  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทที่ 1 พยัญชนะไทย แบงเปน 5 ตอน จากส่ือการสอน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ     
จําแนกเปนรายบุคคล 

 

ระหวางเรียน หลังเรียน 
บทที ่1 

ผูเรียน 
คนที ่

ตอนที่ 1 
คะแนนเต็ม 

15 

ตอนที่ 2 
คะแนนเต็ม 

15 

ตอนที่ 3 
คะแนนเต็ม 

15 

ตอนที่4 
คะแนนเต็ม 

15 

ตอนที่ 5 
คะแนนเต็ม 

15 

แบบทดสอบทายบท 
คะแนนเต็ม  

30 

1 15 15 15 15 15 30 
2 14 15 15 15 15 30 
3 15 15 15 15 15 30 
4 15 15 15 15 15 30 
5 14 15 14 15 15 29 

 
 
ตาราง 12  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทที่ 2 หนวยเสียงพยัญชนะไทย แบงเปน 3 ตอน  

จากส่ือการสอนมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ     
จําแนกเปนรายบุคคล 
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ระหวางเรียน หลังเรียน 

บทที ่2 
  แบบทดสอบทายบท  ผูเรียน ตอนที่ 1 ตอนที่ 2  ตอนที่ 3  

คะแนนเต็ม  คนที ่ คะแนนเต็ม 15 คะแนนเต็ม 15 คะแนนเต็ม 15 
30 

1 15 15 15   30 
       
2 14 15 15   30 
3 15 14 15   30 
4 15 14 15   30 
5 15 13 13   29 

 
5. การใชสถิติเพ่ือการวิเคราะหขอมูล 

 5.1 สถิติคาเฉล่ีย (Mean) ของคะแนนจากแบบบันทึกคะแนนกิจกรรมระหวางเรียนและ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน โดยใชสูตร (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2531: 59) 

 
 

          
X  =  _____ 

   ΣX 
 

       N 
 
เมื่อ   X  แทน  คะแนนเฉล่ีย 

ΣX แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
  N แทน  จํานวนผูเรียนซ่ึงเปนกลุมตัวอยาง 

                            
 5.2 สถิติหาคาประสิทธิภาพของส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง

พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ใชสูตร (ชัยยงค พรหมวงศ; 
และคณะ. 2520 : 495-496) 
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        ΣX   
     

E1  =   ______  X  100 

____ 
   N 

           A 
 
และ 

         ΣF 
 

E2  =   ______  X  100 

____ 
   N 

                               B 
 
เมื่อ      E1 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการซึ่งเปนแบบทดสอบระหวางเรียน คิดเปนรอยละ 

 E2 แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธจากการทําแบบทดสอบทายบทเรียน คิดเปนรอยละ 
ΣX  แทน  คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
ΣF แทน  คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

    หลังเรียนจบบท 
 N  แทน  จํานวนผูเรียนซ่ึงเปนกลุมตัวอยาง 
 A  แทน  คะแนนเต็มของการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

 B  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจบบท 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 จากการนําส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับ

ผูเรียนชาวตางประเทศที่สรางข้ึน ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง และไดเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดนํา
ขอมูลที่ไดจากการทดลองมาศึกษา เพื่อหาประสิทธิภาพ สื่อการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูป
และหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ โดยใชเกณฑ 80/80 และศึกษา 
ผลความกาวหนาของผูเรียนที่ใชส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ โดยเปรียบเทียบคะแนนของแบบทดสอบระหวางเรียน และคะแนน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน แตละบท โดยใชสัญลักษณในการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  
 N  แทน  จํานวนผูเรียนซ่ึงเปนกลุมตัวอยาง 
 X แทน คาเฉลี่ยของคะแนน 

ΣX  แทน  คะแนนรวมของผูเรียนจากการทาํแบบทดสอบระหวางเรียน 
ΣF แทน  คะแนนรวมของผูเรียนจากการทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

    หลังเรียนจบบท 
 E1 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการซึ่งเปนแบบทดสอบระหวางเรียน คิดเปนรอยละ 

 E2 แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธจากการทาํแบบทดสอบทายบทเรียนแตละบท  
คิดเปนรอยละ 

 A  แทน  คะแนนเต็มของการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
 B  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนจบบท 
 
การวิเคราะหขอมูล 

 ในการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหดังนี ้
   1.  วิเคราะหขอมูลจากคะแนนที่ผูเรียนไดทําแบบทดสอบระหวางเรียนแตละบท เพื่อหา

ประสิทธิภาพตัวแรก (E1)  
   2.  วิเคราะหขอมูลจากคะแนนที่ผูเรียนไดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนจบ เพื่อหา

ประสิทธิภาพตัวหลัง (E2) 
   3.  วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของแบบเรียนตามเกณฑ 80/80 (E1/E2) 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลเพื่อศึกษาประสิทธิภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและ

หนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ผูวิจัยไดดําเนินการเคราะหขอมูลตามลําดับ
ดังนี้ 

   1.  วิเคราะหขอมูลจากคะแนนที่ผูเรียนไดทําแบบทดสอบทายบทเรียนแตละบท เพื่อหา
ประสิทธิภาพตัวแรก (E1) ซึ่งไดผลการวิเคราะหดังนี้ 
 
ตาราง 13 แสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน บทที่ 1 พยัญชนะไทย ซึ่งแบงเปน 5 ตอน 
 

ตอนที่1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ผูเรียน ตอนที่ 5 
คนที ่ คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม 

15 15 15 15 15 

1 15 15 15 15 15 
2 14 15 15 15 15 
3 15 15 15 15 12 
4 15 15 10 15 15 
5 14 15 14 15 15 
ΣX 73 75 75 75 75 
X 14.6 15 14.8 15 15 
E1 97.33 100 98.67 100 100 

 
จากตาราง 13 ผูวิจัยพบวา คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนของส่ือการสอน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ บทที่ 1 
แตละตอน คิดเปนรอยละ 97.33-100 ผานเกณฑประสิทธิภาพตัวแรกที่กําหนดไว (E1=80)  
โดยมีประสิทธิภาพรอยละตามลําดับตอไปนี้ 

ตอนที่ 1 พยัญชนะ ก  ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ    ประสิทธิภาพ รอยละ 97.33    
   ตอนที่ 2 พยัญชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ   ประสิทธิภาพ รอยละ 100 
   ตอนที่ 3 พยัญชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ    ประสิทธิภาพ รอยละ 98.67 

ตอนที่ 4 พยัญชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย   ประสิทธิภาพ รอยละ 100    
   ตอนที่ 5 พยัญชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ   ประสิทธิภาพ รอยละ 100 
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ตาราง 14 แสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน บทที่ 2 หนวยเสียงพยัญชนะไทย 
แบงเปน 3 ตอน 

   

ตอนที่1 ตอนที่ 2 ผูเรียน ตอนที่ 3 
คนที ่ คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม 

15 15 15 

1 15 15 15 
2 15 15 15 
3 15 14 15 
4 15 14 15 
5 15 13 13 
ΣX 75 71 73 
X 15 14.2 14.6 

E1 100 94.67 97.33 

 
จากตาราง 14 ผูวิจัยพบวา คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนของส่ือการสอน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ บทที่ 2  
แตละตอน คิดเปนรอยละ 97.33-100 ผานเกณฑประสิทธิภาพตัวแรกที่กําหนดไว (E1=80)  
โดยมีประสิทธิภาพรอยละตามลําดับตอไปนี้ 

  ตอนที่ 1 หนวยเสียง  /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/    
   ประสิทธิภาพ รอยละ 100 

ตอนที่ 2 หนวยเสียง  /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/      
   ประสิทธิภาพ รอยละ 94.67 
  ตอนที่ 3 หนวยเสียง /f/   /s/ /h/  /w/ /j/   /?/     
   ประสิทธิภาพ รอยละ 97.33 
ประสิทธิภาพขางตนแสดงวาบทเรียน 2 บท รวม 8 ตอน คิดเปนรอยละ 98.25 ผานเกณฑ

ประสิทธิภาพตัวแรกที่กําหนดไว คือ E1=80  
 
 2.  ผลการวิเคราะหขอมูล จากคะแนนที่ผูเรียนไดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน 

เพื่อหาประสิทธิภาพตัวหลัง (E2) 
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ตาราง 15  แสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเ รียนดวยส่ือการสอน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ  
ทั้ง 2 บท บทละ 30 คะแนน รวม 60 คะแนน 

 

คนที ่ คะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนคะแนนเต็ม 60 

1 60 

2 60 

3 60 

4 60 

5 58 

ΣX 298 

X 59.6 

E2 99.33 

 
จากตาราง 15 ผูวิจัยพบวา คะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 

ดวยส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเ ร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผู เ รียน 
ชาวตางประเทศ ทั้ง 2 บท  คิดเปนรอยละ 99.33 เปนไปตามเกณฑประสิทธิภาพตัวหลังที่ กําหนดไว 
(E2=80) แสดงใหเห็นวาส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย
สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด ทําใหผูเรียนรูจักพยัญชนะไทยและ
สามารถออกเสียงไดอยางถูกตอง 
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3. ผลการวิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือตามเกณฑ (E1/E2 = 80/80) 
ตาราง 16  แสดงคาประสิทธิภาพของสื่อการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง

พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ตาม  เกณฑที่กําหนด (E1/E2=80/80) 
 

บทที ่                 เร่ือง E1 E2 

1 ตอนที่ 1 พยัญชนะ ก  ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ  97.33  

 ตอนที่ 2 พยัญชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ 100  

 ตอนที่ 3 พยัญชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ 98.67  

 ตอนที่ 4 พยัญชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย 100  

 ตอนที่ 5 พยัญชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ 100  

 รวมคาเฉลี่ย 5 ตอน 99.2  

2 ตอนที่ 1 หนวยเสียง  /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/ 100  

 ตอนที่ 2 หนวยเสียง  /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/ 94.67  

 ตอนที่ 3 หนวยเสียง /f/   /s/ /h/  /w/ /j/   /?/ 97.33  

 รวมคาเฉลี่ย 3 ตอน 97.33 99.33 

 รวมคาเฉลี่ย  98.25 99.33 

   
 จากตาราง 16 ผูวิจัยพบวาส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ทั้ง 2 บท มีประสิทธิภาพผานเกณฑที่กําหนด 80/80  
โดยมีประสิทธิภาพคาเฉลี่ยทั้ง 2 บทเรียนคือ  
 E1 = 98.25 และประสิทธิภาพคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน คือ E2 = 99.33 
ประสิทธิภาพขางตน แสดงวา ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย
สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศมีประสิทธิภาพ 98.25/99.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด สามารถนําไปใช
เปนส่ือการเรียนการสอนได 
 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 จากการศึกษาตํารา เอกสาร และงานวิจัยตางๆที่เกี่ยวของกับการสรางส่ือการสอน 

แบบเรียน ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของพยัญชนะและหนวยเสียงพยัญชนะไทย  และการสราง
ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา ผูวิจัยไดดําเนินการสรางส่ือการสอนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ เพื่อสอนเร่ืองพยัญชนะ
ไทยและฝกฝนทักษะการออกเสียงหนวยเสียงพยัญชนะไทย จํานวน 2 บทเรียน ไดแก บทที่ 1 
พยัญชนะไทย และบทที่ 2 หนวยเสียงพยัญชนะไทย ผูวิจัยนําเสนอแบบเรียนตอผูเชี่ยวชาญจํานวน  
3 ทาน เพื่อประเมินประสิทธิภาพแบบเรียน โดยผูเช่ียวชาญไดตรวจสอบ เนื้อหา ภาษา รูปแบบ  
และการนําเสนอ และใหขอเสนอแนะและแนวทางเพื่อนําไปปรับปรุงแกไข จากนั้นผูวิจัยนําแบบเรียน 
ที่ไดรับการประเมินประสิทธิภาพจากผูเชี่ยวชาญแลว ไปทดลองสอนกับกลุมยอยที่ไมใชกลุมตัวอยาง 
จํานวน 2 คน และรวบรวมขอปญหาบกพรองตางๆจากการสัมภาษณมาปรับปรุงแกไข จากนั้นผูวิจัย
ไดนําส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเ รียน 
ชาวตางประเทศ ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะแลวไปดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง 
และเก็บรวบรวมขอมูลจากการทําแบบทดสอบมาวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑที่กําหนด ซึ่งผูวิจัยจะสรุปผลอภิปรายผลและขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
 
สรุปผลการวิจัย 

 จากการที่ ผูวิจัยไดสรางส่ือการคอมพิวเตอรสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและ 
หนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ เพื่อสอนเร่ืองพยัญชนะไทยและฝกฝนทักษะ
การออกเสียงใหกับผูเรียนชาวตางประเทศ ซึ่งทําใหผูเรียนรูจักพยัญชนะไทย และมีสามารถออกเสียง
พยัญชนะไทยไดอยางถูกตอง  อีกทั้งเสริมสรางทักษะการฟง  พูด  อาน  และเขียนภาษาไทย  
จากการศึกษาและรวบรวมขอมูลตางๆเพื่อจัดทําส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและ 
หนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเ รียนชาวตางประเทศ โดยผานกระบวนการศึกษาคนควา  
เก็บรวมรวมขอมูล  วิ เคราะหและตรวจสอบเนื้อหาจากอาจารยที่ป รึกษาและผู เชี่ยวชาญ  
และเขาสูกระบวนการผลิตสื่อในรูปแบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และไดรับการประเมินและตรวจสอบ 
จากผูเชี่ยวชาญ ไดผลลัพธดังนี้ 

  1.  ไดส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับ
ผูเรียนชาวตางประเทศ 2 บทเรียน ดังนี้ 
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  บทที ่1 พยัญชนะไทย 
    ตอนที ่1 พยญัชนะ ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ     
   ตอนที ่2 พยญัชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ    
   ตอนที ่3 พยญัชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ     

ตอนที ่4 พยญัชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย       
   ตอนที ่5 พยญัชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ  
  

   บทที ่2 หนวยเสียงพยัญชนะไทย 
    ตอนที ่1 หนวยเสียง  /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/    

   ตอนที ่2 หนวยเสียง  /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/    
   ตอนที ่3 หนวยเสียง /f/   /s/  /h/  /w/  /j/   /?/  
ผลการประเมินส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญ สวนใหญอยูในระดับ 

มีความเหมาะสมดีมาก มีคาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 93.38 สามารถนําไปใชเปนส่ือประกอบการเรียน 
การสอนได  

  2. ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับ
ผูเรียนชาวตางประเทศ คาประสิทธิภาพ ผานเกณฑประสิทธิภาพที่กําหนด (80/80) มีรายละเอียดดังนี้ 

  2.1 คาประสิทธิภาพตัวแรก (E1 = 80) คือ คาเฉลีย่ของคะแนนแบบทดสอบระหวาง
เรียนแตละบท คือ 98.25 โดยมีรายละเอียดดังนี ้

   บทที ่1 พยัญชนะไทย 
   ตอนที ่1 พยญัชนะ ก  ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ    ประสิทธิภาพ รอยละ 97.33 

ตอนที ่2 พยญัชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ   ประสิทธิภาพ รอยละ 100    
   ตอนที ่3 พยญัชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ    ประสิทธิภาพ รอยละ 98.67 
   ตอนที ่4 พยญัชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย   ประสิทธิภาพ รอยละ 100 

ตอนที ่5 พยญัชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ   ประสิทธิภาพ รอยละ 100    
 
   บทที ่2 หนวยเสียงพยัญชนะไทย 
   ตอนที ่1 หนวยเสียง  /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/    

    ประสิทธิภาพ รอยละ 100 
ตอนที ่2 หนวยเสียง  /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/       

    ประสิทธิภาพ รอยละ 94.67 
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   ตอนที ่3 หนวยเสียง /f/  /s/  /h/  /w/ /j/  /?/     
    ประสิทธิภาพ รอยละ 97.33 
2.2 คาประสิทธิภาพตัวหลัง (E2 = 80) คือ คาเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

หลังการเรียนทั้ง 2 บท  คิดเปนรอยละ 99.33  
จากขอมูลขางตน สรุปไดวา ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง

พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ มีคาประสิทธิภาพ 98.25/ 99.33 ผานเกณฑ
ประสิทธิภาพที่กําหนดไว (80/80) โดยประสิทธิภาพตัวแรก (E1) อยูระหวาง 97.33-100  
ซึ่งมีประสิทธิภาพตัวแรก (E1) เฉล่ียเปน 98.25 และประสิทธิภาพตัวหลัง (E2) เปน 99.33 แสดงวา 
ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 
มีประสิทธิภาพเพียงพอที่จะนําไปใชเปนส่ือการสอนในการเรียนการสอนพยัญชนะไทยสําหรับ 
ชาวตางประเทศได 
 
อภิปรายผล 

  คาประสิทธิภาพของส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ คือ 98.25/ 99.33 ซึ่งผานเกณฑประสิทธิภาพที่กําหนดไว (80/80)  

  จากคาประสิทธิภาพขางตน ผูวิจัยสังเกตไดวา คาเฉล่ียแตละบทเรียนคอนขางสูง  
และ 4 บทเรียนมีคาเฉลี่ยถึงรอยละ 100 ไดแก  

  บทที ่1 พยัญชนะไทย 
ตอนท่ี 2 พยญัชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ   ประสิทธิภาพ รอยละ 100     

   ตอนที ่4 พยญัชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย   ประสิทธิภาพ รอยละ 100 
   ตอนที ่5 พยญัชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ   ประสิทธิภาพ รอยละ 100 

  และ บทที่ 2 หนวยเสียงพยัญชนะไทย 
   ตอนที่ 1 หนวยเสียง  /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/ ประสิทธิภาพ รอยละ 100 
จากคาเฉลี่ยขางวตนนี้ แสดงใหเก็นวาเปนผลเนื่องมาจากการเรียนการสอนโดยใชส่ือการสอน

ที่มีประสิทธิภาพ โดยในเบ้ืองตนคือส่ือนี้สามารถสรางแรงจูงใจใหแกผูเรียนไดมาก การเรียนการสอน
ผานส่ือทําใหผูเรียนไมเครียด เนื่องจากในส่ือมีภาพประกอบ ทั้งภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว มีเสียงพูด 
และเสียงดนตรี และสามารถใหขอมูลโตตอบกับผูเรียนไดตลอดเวลา อีกทั้งสามารถยอนกลับไปทําซ้ํา
หรือแกไขขอที่ผิดได ทําใหบรรยากาศในการเรียนสนุกสนาน ผูเรียนมีความต้ังใจกระตือรือรน 
ในการเรียน ทบทวนบทเรียนสมํ่าเสมอ สงผลใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ซึ่งวัดไดจากคะแนน
เฉล่ียในแตละบทเรียนของผูเรียน  
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บทเรียนที่มีคาเฉล่ียนอยที่สุด คือบทที่ 2 ตอนที่ 2 หนวยเสียง  /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/  
มีคาประสิทธิภาพ รอยละ 94.67 อันเนื่องมาจากผูเรียนมีขอบกพรองในการออกเสียงพยัญชนะ ร  
ซึ่งผูเรียนไมสามารถออกเสียงคําที่มี ร เปนพยัญชนะตนได จะออกเสียงเปน ล แทน ทําใหไมสามารถ
เลือกคําตอบที่ถูกตองไดดังนั้นคาประสิทธิภาพในบทเรียนนี้จึงนอยที่สุด ขอบกพรองนี้มีอิทธิพลจาก
ภาษาแมของผูเรียน ซึ่งไมปรากฏหนวยเสียง  /r/ ดังนั้นผูเรียนจึงไมสามารถออกเสียงไดอยางถูกตอง
ชัดเจน ผูวิจัยไดทําการแกไขขอบกพรองนี้ โดยใหผูเรียนไดฝกออกเสียงคําตางๆที่มี ร เปนพยัญชนะตน 
และออกเสียงคําตางๆที่มี ล เปนพยัญชนะตนหลายๆคร้ัง โดยใหผูเรียนเปรียบเทียบความแตกตางของ
สองเสียงนี้ และฝกออกเสียงตาม และใหผูเรียนกลับไปทําแบบฝกหัดอีกคร้ัง ซึ่งผลปรากฏวาผูเรียน 
มีพัฒนาการที่ดีข้ึน การออกเสียงชัดเจนข้ึน  

จากการสังเกตผูเรียนทั้งหมดกอนการวิจัย สรุปไดดังนี้ ผูเรียนทั้งหมดมีทักษะการส่ือสารไดดี
โดยเฉพาะการฟง ทักษะดานการพูดและการออกเสียงไดรับการแทรกแซงจากภาษาแม บางคนพูดชัด
มากกวา บางคนพูดไมคอยชัด สวนหนึ่งเนื่องจากระยะเวลาที่เขามาอาศัยอยูในประเทศไทยมากนอย
แตกตางกัน หนวยเสียงพยัญชนะไทยสวนใหญที่ผูเรียนออกเสียงไมชัดเจน ไดแก หนวยเสียง /ch/  
ออกเสียงเปน /s/ หนวยเสียง /f/ ออกเสียงเปน /ph/  และหนวยเสียง /d/ และ /r/ ออกเสียงเปน / l/  
และไมสามารถออกเสียงคําควบกลํ้าได 

ข้ันตอนตอมา ผูวิจัยไดนําส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ที่ผานการประเมิน มาทําการวิจัยกับผูเรียนตัวอยาง 2 คน คือ   
เพื่อสังเกตพฤติกรรมและสัมภาษณความรูสึก ผลปรากฏวา ผูเรียนมีความสนใจตอส่ือการสอนนี้ 
เพราะมีความแปลกใหม มีรูปภาพและเสียงประกอบ ทําใหการเรียนรูมีสีสันมากข้ึน แตในการใชส่ือ 
คร้ังแรกควรมีครูแนะนําการใชอยางใกลชิด จากนั้นไดนําส่ือการสอนมาทําการวิจัยกับกลุมตัวอยาง
ทั้งหมดเพื่อหาประสิทธิภาพ  

หลังจากการทดลองใชส่ือ ผูเรียนทุกคนจดจําพยัญชนะไทยได สามารถอานและเขียน
พยัญชนะไทยไดอยางถูกตอง สังเกตไดจากผลคะแนนในแตละบทเรียน สูงกวาเกณฑที่กําหนด คือ 
80/80 หนวยเสียงที่ผูเรียนเคยออกเสียงไมชัดเจนกอนการทดลอง เชน หนวยเสียง /ch/ , /f/ , /d/ , /r/
และคําที่มีเสียงควบกลํ้า ก็สามารถออกเสียงไดอยางถูกตองชัดเจน 

และนอกเหนือจากการออกเสียงพยัญชนะไทยไดถูกตองชัดเจนแลว การสนทนากัน 
ในหองเรียนระหวางผูเรียนดวยกัน ผูวิจัยเนนใหผูเรียนใชภาษาไทยไดอยางถูกตองชัดเจน ทําใหผูเรียน
มีพัฒนาการที่ดีข้ึนในทางภาษา ผูเรียนใสใจในบทเรียนและใหเวลากับการฝกฝนนอกเวลาเรียน  
มีความขยันหมั่นเพียร มีความพยายามที่จะเรียนรูภาษาไทย และพูดภาษาไทยใหชัดเจนข้ึน  
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ผู เ รียนเกิดความภาคภูมิ ใจในตนเองและมีความกลาในการแสดงออกทางภาษามากข้ึน  
และมีความสนใจที่จะศึกษาภาษาไทยในระดับตอไป  

จากการสัมภาษณผูเรียนเกี่ยวกับส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีความคิดเห็นวา  
เปนส่ือที่ดี ทําใหการเรียนการสอนนาสนใจ ใหขอมูลคอนขางครบถวน โดยเฉพาะเร่ืองการออกเสียง 
ตําราเรียนปกติไมสามารถสรางเสียงออกมาได ตองอาศัยครูออกเสียงใหฟง แตส่ือการสอนน้ีสามารถ
นําไปฝกฝนดวยตนเองและเรียนรูนอกเวลาเรียนได ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหรือทําแบบฝกได 
ตามความตองการ ตอบสนองความตองการของผูเรียนไดมากกวาตําราเรียนแบบปกติ เปนเครื่องมือ 
ที่ทําใหออกเสียงภาษาไทยไดชัดเจนข้ึน แตขอจํากัดในการใชส่ือการสอนนี้คือผูเรียนไมมีอุปกรณ 
ในการใชส่ือคือคอมพิวเตอร จึงยังไมสามารถนําไปฝกฝนนอกเวลาเรียนไดตามความตองการ 

จากผลการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยยังพบวาส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศที่ผูวิจัยสรางข้ึนนี้ มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด 
(80/80) สามารถนําไปใชเปนส่ือการเรียนรูเร่ืองพยัญชนะไทย และใชสําหรับเปนแบบฝกเร่ืองพยัญชนะ
ไทยและการออกเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศได 

 
ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
    1.1 ในการใชส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย

สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศในการเรียนการสอน ผูสอนสามารถใชเปนส่ือการสอนทั้งในเวลาเรียน 
หรือใชเปนส่ือการสอนนอกเวลาเรียนได ในการใชส่ือคร้ังแรกควรอานคูมือการใชควบคูกับการใชส่ือ 
ไปดวย และผูสอนควรอยูดูแลผูเรียนเพื่อคอยใหคําแนะนํา เพื่อความเขาใจที่ชัดเจนในการใชส่ือ 
มากข้ึน  

    1.2 ผูสอนควรจัดเตรียมอุปกรณในการใชส่ือใหพรอม ทั้งอุปกรณดานอิเล็กทรอนิกส 
และเคร่ืองเขียนตางๆ เพราะในขณะที่ผูเรียนไดใชส่ือนั้นควรมีการคัดตัวอักษรควบคูไปดวย อีกประการ
ที่สําคัญคือ ในขณะใชส่ือครูผูสอนควรใหผูเรียนควรออกเสียงพยัญชนะไทย คําศัพทภาษาไทยตางๆ
ตามไปดวย เพื่อใหการใชส่ือมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 
 2. ขอเสนอแนะสําหรบัการวจิัย 
      2.1 ควรมีการวิจัยและพัฒนาตอยอดจากการวิจัยเร่ืองสื่อการสอนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ เชน การสราง 
ส่ือการสอน แบบเรียน หรือแบบฝกเร่ืองการผสมสระ เร่ืองการผันวรรณยุกต เร่ืองมาตราตัวสะกด  
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เปนตน ในรูปแบบของมัลติมีเดีย เปนชุดส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา และเปนส่ือ
อีกประเภทหนึ่งที่มีประสิทธิภาพในการเรียนการสอนภาษาไทยสําหรับชาวตางประเทศ 

      2.2 ในการเรียนการสอนภาษาไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ควรมีการวิจัยและ
พัฒนาสื่อประเภทมัลติมีเดียใหมากย่ิงข้ึน เนื่องจากสื่อประเภทน้ีเปนประโยชนตอการเรียนรูอยาง
กวางขวาง ดังนั้นจึงควรสงเสริมใหมีการวิจัยเพื่อสรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับการเรียน 
การสอนทั่วไป และการเรียนการสอนภาษาไทยสําหรับผู เ รียนชาวตางประเทศ เพื่อใหมี ส่ือ 
ที่หลากหลายและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  
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ภาคผนวก ก 

หนังสือขอเชิญเปนผูเช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก ข 
แผนการจัดการเรียนรู 

แบบทดสอบระหวางเรียน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
บทที ่1 

ตอนที่ 1 พยัญชนะ ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ 
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บทที ่1 
ตอนที่ 2 พยัญชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ 
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บทที ่1 
ตอนที่ 3 พยัญชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ 
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บทที ่1 
ตอนที่ 4 พยัญชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย 
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บทที ่1 
ตอนที่ 5 พยัญชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ 
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บทที ่2 
ตอนที่ 1 หนวยเสียง  

/p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/ 
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บทที ่2 
ตอนที่ 2 หนวยเสียง  

/b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/ 
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บทที ่2 
ตอนที่ 3 หนวยเสียง  

/f/   /s/ /h/  /w/ /j/   /?/ 
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แบบทดสอบระหวางเรียน 
บทที ่1  

ตอนที่ 1 พยัญชนะ ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ 
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บทที ่1 
ตอนที่ 2 พยัญชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ 
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บทที ่1  
ตอนที่ 3 พยญัชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ 
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บทที ่1 
ตอนที่ 4 พยัญชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย 
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บทที ่1 
ตอนที่ 5 พยัญชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ 
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บทที ่2 
ตอนที่ 1 หนวยเสียง /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/ 
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บทที ่2  
ตอนที่ 2 /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/ 
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บทที ่2  
ตอนที่ 3 /f/   /s/ /h/  /w/ /j/   /?/ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียน 
บทที ่1 
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บทที ่2 
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ภาคผนวก ค 
บัญชีตาราง 
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บัญชีตาราง 
 

ตารางการจัดเรียงลําดับตามประเภทของหนวยเสียง เรียงลําดับตามที่เกิดเสียง 
 
ตารางแทนที่หนวยเสียง ดวยรูปพยัญชนะภาษาไทย  
 
ตารางแสดงสัทอักษรตามหลักสัทอักษรสากล 
 
ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทย ดานคูมือการใชและสวนนําของบทเรียน 
 
ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานเนื้อหาของบทเรียน 
 
ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการใชภาษา 
 
ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการออกแบบและระบบการเรียนการสอน 
 
ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานมัลติมีเดีย 
 
ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการออกแบบปฏิสัมพันธ 
 
ตารางระยะเวลาในการทดลอง 
 
ตารางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ จําแนกเปนรายบุคคล บทที่ 1 
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ตารางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ จําแนกเปนรายบุคคล บทที่ 1 
 
ตารางแสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวางบทเรียนของการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ บทที่ 1 ตอนที่ 1-5 
 
ตารางแสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวางบทเรียนของส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
เร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ บทที่ 2 ตอนที่ 1-3 
 
ตารางแสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของส่ือการสอนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ทั้ง 2 บท 
 
ตารางแสดงคาประสิทธิภาพของส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ เกณฑที่กําหนด (E1/E2=80/80) 
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ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทย ดานคูมือการใชและสวนนําของบทเรียน 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. การออกแบบรูปเลมของคูมือการใช                 2     1   
2. การเรียนลําดับเนื้อหาของคูมือการใช  2     1   
3. ความชัดเจนของคําอธิบายตางๆในคูมือการใช  2       1   
4. ความนาสนใจของสวนนําบทเรียน  1     2   
5. สวนนําของบทเรียนใหพื้นฐานที่จําเปน  1     2   

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

165 

ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานเนื้อหาของบทเรียน 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. โครงสรางของเนื้อหาชัดเจน                 3        
2. มีความถูกตองตามหลักสูตร  3        
3. สอดคลองกับวัตถุประสงค  3          
4. สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการ

สอน 
 3        

5. ความยากงายเหมาะสมตอผูเรียน  3        
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ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการใชภาษา 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. ใชภาษาถกูตองเหมาะสมกับผูเรียน                 2    1    
2. ส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสมกับผูเรียน  2    1     
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ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการออกแบบและระบบการเรียนการสอน 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. เนื้อหามีความสัมพันธตอเนือ่ง                 2    1    
2. ลักษณะของตัวอักษรชัดเจน สวยงาม อานงาย 

เหมาะสมกับระดับผูเรียน 
 3        

3. การเรียงลําดับเนื้อหาและแบบฝก  3          
4. ความเหมาะสมของระยะเวลาในการนาํเสนอ  3        
5. ความนาสนใจของกลยุทธในการถายทอด

เนื้อหา 
 2  1      
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ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานมัลติมีเดีย 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. ออกแบบหนาจอสวยงาม เหมาะสม งายตอการ
ใชงาน                

 2    1    

2. ลักษณะของตัวอักษร ชัดเจนสวยงาม อานงาย 
เหมาะสมกับระดับของผูเรียน 

 2    1    

3. ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกบั
เนื้อหา และมคีวามสวยงาม 

 2      1    

4. มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  3       
5. คุณภาพเสียง ดนตรีประกอบบทเรียนเหมาะสม 

ชัดเจน 
 3       
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ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียง
พยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ดานการออกแบบปฏิสัมพันธ 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมนิ 
 4   3 2 1 

1. ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย โตตอบ
กับผูเรียนสม่ําเสมอ                

 1    2    

2. (Navigation) ชัดเจนถกูตอง และสามารถ
ยอนกลับไปยงัจุดตางๆไดงาย รูปแบบ
ปฏิสัมพันธ เชน การพิมพ การใชเมาส
เหมาะสม มีการควบคุมทิศทาง ความชาเร็ว
ของบทเรียน 

 2    1    

3. การใหผลปอนกลับและการเสริมแรงมีความ
เหมาะสม 

 2      1    
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ตารางแสดงระยะเวลาในการทดลอง 
 

คร้ังที ่  วนัที ่ รายการ บทที่ 1 เวลา 

1 22 ก.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่1  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

2 26 ก.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่2  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

3 2 ส.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่3  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

4 5 ส.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่4  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

5 9 ส.ค. 2554 บทที ่1 ตอนที ่5  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

12 ส.ค. 2554 บทที ่1 แบบทดสอบทายบท  1 ชั่วโมง 30 นาท ี6 
7 

19 ส.ค. 2554 บทที ่2 ตอนที ่1 1 ชั่วโมง 30 นาท ี

8 24 ส.ค. 2554 บทที ่2 ตอนที ่2  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

9 26 ส.ค. 2554 บทที ่2 ตอนที ่3  1 ชั่วโมง 30 นาท ี

10 29 ส.ค. 2554 บทที ่2 แบบทดสอบทายบท  1 ชั่วโมง 30 นาท ี
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ตารางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทที่ 1 พยัญชนะไทย แบงเปน 5 ตอน จากส่ือการสอนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ     
      จําแนกเปนรายบุคคล 
 

ระหวางเรียน หลังเรียน 
บทที ่1 

ผูเรียน 
คนที ่

ตอนที่ 1 
คะแนนเต็ม 

15 

ตอนที่ 2 
คะแนนเต็ม 

15 

ตอนที่ 3 
คะแนนเต็ม 

15 

ตอนที่4 
คะแนนเต็ม 

15 

ตอนที่ 5 
คะแนนเต็ม 

15 

แบบทดสอบทายบท 
คะแนนเต็ม  

30 

1 15 15 15 15 15 30 
2 14 15 15 15 15 30 
3 15 15 15 15 15 30 
4 15 15 15 15 15 30 
5 14 15 14 15 15 29 
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ตารางแสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน บทที่ 1 พยัญชนะไทย ซึ่งแบงเปน 5 ตอน 
 

ผูเรียน ตอนที่1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 
คนที ่ คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม 

15 15 15 15 15 

1 15 15 15 15 15 
2 14 15 15 15 15 
3 15 15 15 15 12 
4 15 15 10 15 15 
5 14 15 14 15 15 
ΣX 73 75 75 75 75 
X 14.6 15 14.8 15 15 
E1 97.33 100 98.67 100 100 
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ตารางแสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน บทที่ 2 หนวยเสียงพยัญชนะไทย แบงเปน  
3 ตอน 

   

ตอนที่1 ตอนที่ 2 ผูเรียน ตอนที่ 3 
คนที ่ คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม 

15 15 15 

1 15 15 15 
2 15 15 15 
3 15 14 15 
4 15 14 15 
5 15 13 13 
ΣX 75 71 73 
X 15 14.2 14.6 

E1 100 94.67 97.33 
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ตารางแสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยส่ือการสอนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ทั้ง 2 บท บทละ 30 
คะแนน รวม 60 คะแนน 
 

คนที ่ คะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนคะแนนเต็ม 60 

1 60 

2 60 

3 60 

4 60 

5 58 

ΣX 298 

X 59.6 

E2 99.3 
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ตารางแสดงคาประสิทธิภาพของส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะ
ไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ ตาม  เกณฑที่กําหนด (E1/E2=80/80) 
 

บทที ่                 เร่ือง E1 E2 

1 ตอนที่ 1 พยัญชนะ ก  ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ  97.33  

 ตอนที่ 2 พยัญชนะ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ 100  

 ตอนที่ 3 พยัญชนะ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ 98.67  

 ตอนที่ 4 พยัญชนะ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย 100  

 ตอนที่ 5 พยัญชนะ ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ 100  

 รวมคาเฉลี่ย 5 ตอน 99.2  

2 ตอนที่ 1 หนวยเสียง  /p/  /t/  /c/  /k/  /ph/  /th/  /ch/  /kh/ 100  

 ตอนที่ 2 หนวยเสียง  /b/  /d/  /m/  /n/  /ŋ/  /l/  /r/ 94.67  

 ตอนที่ 3 หนวยเสียง /f/  /s/  /h/  /w/  /j/   /?/ 97.33  

 รวมคาเฉลี่ย 3 ตอน 97.33 99.33 

 รวมคาเฉลี่ย  98.25 99.33 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แบบประเมินคุณภาพของส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและคูมือการใช 
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แบบประเมินคุณภาพส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาประเภทส่ืออิเล็กทรอนิคส 

สําหรับ 

ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 

ของ นางสาวทัศนี ทองสมบุญ 

เลขประจําตัว 50199080868 

นิสิตปริญญาโท สาขาการสอนภาษาไทยในฐานะภาษาตางประเทศ 

ปการศึกษา 2554 
 

 
 คําช้ีแจง 

เอกสารประเมินคุณภาพส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา ประเภทส่ืออิเล็กทรอนิคสฉบับน้ี  
ใชสําหรับประเมินส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผู เ รียน 
ชาวตางประเทศ จัดทําโดยนางสาวทัศนี  ทองสมบุญ  นิสิตปริญญาโทสาขาการสอนภาษาไทยในฐานะ
ภาษาตางประเทศ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 ในการประเมิน กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน 4 ระดับ ดังนี ้

ดีมาก        (90-100 คะแนน) หมายถึง  นําเสนอไดสมบูรณทุกองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงค 
การเรียนรูไดดีมาก ทําใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูไดอยางดี ตลอดจนมีเจตคติดีมากตอรายวิชาที่เรียน 

 

ดี     (80-89 คะแนน) หมายถึง   นําเสนอไดสมบูรณทุกองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงคของ
โปรแกรม สงเสริม  การเรียนรูไดดี   ทําใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรู   ตลอดจนมีเจตคติที่ดีตอรายวิชา 

 

พอใช     (70-79 คะแนน) หมายถึง   นําเสนอไดตามองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงคของโปรแกรม 
สงเสริม การเรียนรู  สรางเจตคติที่ดี  มีขอบกพรองบาง  แตไมเปนประเด็นสําคัญ  และไมมีผลเสียตอการเรียนรูของ
ผูเรียน 

 

ยังตองปรับปรุง     (60-69 คะแนน) หมายถึง  นําเสนอไดตามองคประกอบ  แตยังไมสมบูรณครบถวน  
และมีขอบกพรองที่มีผลเสียตอการเรียนของผูเรียน  และ/หรือ ไมสงเสริมการเรียนรูตามวัตถุประสงคของโปรแกรม 
จําเปนตองปรับปรุงแกไข ไมผานการประเมิน 
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รายการประเมินคุณภาพ 
 

ระดับการประเมิน 
รายการประเมิน ดีมาก 

4 
ดี 
3 

พอใช 
2 

ปรับปรุง 
1 

1.คูมือการใชและสวนนําของบทเรียน 
   1.1 การออกแบบรูปเลมของคูมือการใช 
   1.2 การเรียงลําดับเนื้อหาของคูมือการใช 
   1.3 ความชัดเจนของคําอธิบายตางๆ ในคูมือการใช 
   1.4 ความนาสนใจของสวนนําบทเรียน 
   1.5 สวนนําบทเรียนใหขอมูลพื้นฐานที่จําเปน 
          (เชน วัตถุประสงค, เมนูหลักสวนชวยเหลือ ฯลฯ) 

 
.............. 
.............. 
………… 
………… 
………… 

 
......... 
......... 
…….. 
…….. 
……... 

 
.............. 
.............. 
………… 
………… 
………… 

 
................... 
................... 
……………. 
……………. 
……………. 

2.เนื้อหาของบทเรียน 
    2.1 โครงสรางของเนื้อหาชัดเจน   
   2.2  มีความถูกตองตามหลักสูตร 

2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงค 
2.4 สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน, 
2.5 ความยากงายเหมาะสมตอผูเรียน 

 
.............. 
………… 
.............. 
.............. 
.............. 

 
......... 
…….. 
......... 
......... 
......... 

 
.............. 
………… 
.............. 
.............. 
.............. 

 
................... 
……………. 
................... 
................... 
................... 

3.การใชภาษา 
   3.1 ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับผูเรียน 
   3.2  ส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสมกับผูเรียน 

 
.............. 
.............. 

 
......... 
......... 

 
.............. 
.............. 

 
................... 
................... 

4.การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
   4.1  เน้ือหามีความสัมพันธตอเนื่อง 

4.2 บทเรียนมีความยืดหยุน สนองความแตกตางระหวางบุคคล   
4.3 การเรียงลําดับเน้ือหาและแบบฝก 
4.4 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการนําเสนอ 
4.5 ความนาสนใจของกลยุทธในการถายทอดเนื้อหา 

 
.............. 
………... 
.............. 
..............  
.............. 

 
......... 
…….. 
......... 
......... 
......... 

 
.............. 
.............. 
.............. 
.............. 
.............. 

 
................... 
……………. 
................... 
................... 
................... 

5.สวนประกอบดาน มลัติมีเดีย 
5.1 ออกแบบหนาจอสวยงาม  เหมาะสม งายตอการใช   
5.2 ลักษณะของตัวอักษร  ชัดเจน  สวยงาม    

อานงาย  เหมาะสมกับระดับผูเรียน 
5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม  ชัดเจน  สอดคลองกับเน้ือหา และมี

ความสวยงาม 
5.4 มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  
5.5 คุณภาพเสียง ดนตรีประกอบมีความเหมาะสม ชัดเจน 

 
………… 
………… 
 
………… 
 
………… 
………… 

 
……... 
……... 
 
……... 
 
……... 
……... 

 
………… 
………… 
 
………… 
 
………… 
………… 

 
..................... 
..................... 
 
..................... 
 
..................... 
..................... 
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ระดับการประเมิน 
รายการประเมิน ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

4 3 2 1 
6. การออกแบบปฏิสัมพันธ 

6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย โตตอบกับ
ผูเรียนอยางสม่ําเสมอ  

6.2 (Navigation) ชัดเจนถูกตอง และสามารถยอนกลับไป
ยังจุดตาง ๆ ไดงาย รูปแบบปฏิสัมพันธ เชน การพิมพ  
การใชเมาสเหมาะสม มีการควบคุมทิศทาง ความชาเร็ว
ของบทเรียน 

6.3  การใหผลปอนกลับและการเสริมแรงมีเหมาะสม   

 

 
.............. 
 
.............. 
 
 
 
.............. 
 

 
......... 
 
......... 
 
 
 
......... 

 
.............. 
 
.............. 
 
 
 
.............. 

 
................... 
 
.................... 
 
 
 
................... 

 

 
สรุปผลการประเมิน 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
                   
                  1.คูมือการใชและสวนนําของบทเรียน
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
                  2.เน้ือหาสาระของบทเรียน
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
                   3.การใชภาษา
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
                    4.การออกแบบระบบการเรียนการสอน
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
                    5.สวนประกอบดานมัลติมีเดีย
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
                    6.การออกแบบดานปฏิสัมพันธ
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
 
 

ลงชื่อ....................................................... ผูประเมิน 

(....................................................) 
(……/……../……) 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทย 

สําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 
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บทที่ 1 ตอนที่ 1 
1. เขาสูโปรแกรม 

 
 

2. ลงทะเบียน 

 
 

3. เขาสูบทเรียน 
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29. หนวยเสียง /n/ 

 
 

30. หนวยเสียง / ŋ / 
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31. หนวยเสียง / ŋ / 

 
 

32. หนวยเสียง / ŋ / 

 
 

32 . หนวยเสียง / ŋ / 

 
 

 

 

 

33. หนวยเสียง / l / 

 
 

34. หนวยเสียง / l / 

 
 

35. หนวยเสียง / l / 
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36. หนวยเสียง / l / หนวยเสียง / r / 

 
 

37. หนวยเสียง / r / 

 
 

38. หนวยเสียง / r / 

 
 

 

 

 

39. 

 
 

40. หนวยเสียง / r / 

 
 

41. แบบฝกหดัที่ 1.2 
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42. แบบฝกหดัที่ 1.2 ขอ 1 

 
 

43. แบบฝกหดัที่ 1.2 ขอ 2 

 
 

44 . แบบฝกหดัที่ 1.2 ขอ 3 

 
 

 

 

 

45. แบบฝกหดัที่ 1.2 ขอ 4 

 
 

46. แบบฝกหดัที่ 1.2 ขอ 5 

 
 

47. สรุปผลคะแนนแบบฝกหดัที่ 1.2 
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48. แบบฝกหดัที่ 1.3 

 
 

49. แบบฝกหดัที่ 1.3 ขอ 1 

 
 

50. แบบฝกหดัที่ 1.3 ขอ 2 

 
 

 

 

 

51. แบบฝกหดัที่ 1.3 ขอ 3 

 
 

52. แบบฝกหดัที่ 1.3 ขอ 4 

 
 

53. แบบฝกหดัที่ 1.3 ขอ 5 
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54. สรุปคะแนนแบบฝกหัดที ่1.3 

 
 

55. แบบฝกหดัที่ 1.4 

 
 

56. แบบฝกหดัที่ 1.4 ขอ 1 

 
 

 

 

 

57. แบบฝกหดัที่ 1.4 ขอ 2 

 
 

58. แบบฝกหดัที่ 1.4 ขอ 3 

 
 

59. แบบฝกหดัที่ 1.4 ขอ 4 
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60. แบบฝกหดัที่ 1.4 ขอ 5 

 
 

61. สรุปคะแนนแบบฝกหัดที ่1.4 

 
 

62. เฉลยแบบฝกหัดบทที ่2 ตอนที่ 2 
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บทท่ี 2 ตอนที่ 3 

1. บทท่ี 2 

 
 

2. ตอนท่ี  3 

 
 

3. ตอนท่ี 3 

 
 

 

 

4. แบบฝกหัด 1.1 

 
 

5. จุดประสงค 

 
 

6. เนื้อหา 
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7. กิจกรรม 

 
 

8. อุปกรณ และการประเมินผล 

 
 

9. Objective. 

 
 

 

 

 

10. Contents. 

 
 

11. Activity. 

 
 

12. Equipment and assessment. 
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13. บทเรียน 

 
 

14. หนวยเสียง /f/ 

 
 

15. หนวยเสียง /f/ 

 
 

 

 

 

16. หนวยเสียง /f/ 

 
 

17. หนวยเสียง /f/ 

 
 

18. หนวยเสียง /s/ 
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19. หนวยเสียง /s/ 

 
 

20. หนวยเสียง /s/ 

 
 

21. หนวยเสียง /s/ 

 
 

 

 

 

22. หนวยเสียง /h/ 

 
 

23. หนวยเสียง /h/ 

 
 

24. หนวยเสียง /h/ 
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25. หนวยเสียง /h/ 

 
 

26. หนวยเสียง /w/ 

 
 

27. หนวยเสียง /w/ 

 
 

 

 

 

28. หนวยเสียง /w/ 

 
 

29. หนวยเสียง /w/ 

 
 

30. หนวยเสียง / j / 
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31. หนวยเสียง / j / 

 
 

32. หนวยเสียง / j / 

 
 

32 . หนวยเสียง / j / 

 
 

 

 

 

33. หนวยเสียง / ?/ 

 
 

34. หนวยเสียง / ?/ 

 
 

35. หนวยเสียง / ?/ 
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36. หนวยเสียง / ? / 

 
 

37. แบบฝกหดัท่ี 1.2 

 
 

38. แบบฝกหดัท่ี 1.2 ขอ 1 

 
 

 

 

 

39. แบบฝกหดัท่ี 1.2 ขอ 2 

 
 

40. แบบฝกหดัท่ี 1.2 ขอ 3 

 
 

41. แบบฝกหดัท่ี 1.2 ขอ 4 
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42. แบบฝกหดัท่ี 1.2 ขอ 5 

 
 

43. สรุปคะแนนแบบฝกหดัท่ี 1.2 

 
 

44 . แบบฝกหดัท่ี 1.3 

 
 

 

 

 

45. แบบฝกหดัท่ี 1.3 ขอ 1 

 
 

46. แบบฝกหดัท่ี 1.3 ขอ 2 

 
 

47. แบบฝกหดัท่ี 1.3 ขอ 3 
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48. แบบฝกหดัท่ี 1.3 ขอ 4 

 
 

49. แบบฝกหดัท่ี 1.3 ขอ 5 

 
 

50. สรุปคะแนนแบบฝกหดัท่ี 1.3  

 
 

 

 

 

51. แบบฝกหดัท่ี 1.4 

 
 

52. แบบฝกหดัท่ี 1.4 ขอ 1 

 
 

53. แบบฝกหดัท่ี 1.4 ขอ 2 
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54. แบบฝกหดัท่ี 1.4 ขอ 3 

 
 

55. แบบฝกหดัท่ี 1.4 ขอ 4 

 
 

56. แบบฝกหดัท่ี 1.4 ขอ 5 

 
 

 

 

 

57. สรุปผลคะแนนแบบฝกหดัท่ี 1.4  

 
 

58. เฉลยแบบฝกหัดบทท่ี 2 ตอนท่ี 3 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
คูมือการใชส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง 

รูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 
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คูมือการใชส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เรื่อง รูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 
 

ช่ือ  ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียน 
ชาวตางประเทศ  

ประเภท ซีดี-รอม 
ผูจัดทํา  นางสาวทัศนี ทองสมบุญ เลขประจําตัวนิสิต 50199080868 
การศึกษา สาขาการสอนภาษาไทยในฐานะภาษาตางประเทศ (ศศ.ม.)  
 คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ อาจารย พัทธยา จิตตเมตตา 
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คํานํา 
 

 ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 
จัดทําขึ้นเพื่อเปนเคร่ืองมือในการวิจัย ของสารนิพนธเร่ืองการสรางส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและ
หนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ เน้ือหาประกอบดวย 2 บทเรียน ไดแก พยัญชนะไทย 44 ตัว 
และหนวยเสียงพยัญชนะไทย 21 หนวยเสียง แตละบทเรียนมีแบบฝกหัดทายบท และแบบทดสอบประมวลผล   
 ส่ือการสอนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองรูปและหนวยเสียงพยัญชนะไทยสําหรับผูเรียนชาวตางประเทศ 
สรางขึ้นมีจุดประสงคเพ่ือใหผูเรียนสามารถจดจํารูปพยัญชนะไทยและออกเสียงไดอยางถูกตองชัดเจน พัฒนาทักษะ
การออกเสียง ผูเรียนสามารถฝกฝนการออกเสียงผานคําศัพทตางๆในบทเรียน 
 กอนการใชส่ือผูเรียนควรเตรียมอุปกรณใหพรอม ควรมีสมุดจดบันทึกและเคร่ืองเขียนดวย ระหวางการใชส่ือ
ผูเรียนควรฝกออกเสียงตาม พยายามฝกพูดใหมาก และฝกคัดตัวอักษรไทยตามไปดวย  

 
  ผูจัดทํา 
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สารบัญ 
 

เน้ือหา        1 
 ลงทะเบียนเรียน       3 
 เขาสูบทเรียน       5 
 บทที่ 1        6 

แบบทดสอบบทที่ 1      22 
บทที่ 2        31 
แบบทดสอบบทที่ 2      47 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

256 

 
 
 

A Handbook of multimedia teaching techniques for computer: 
Thai characters and consonants for foreign students. 

 
Name A multimedia teaching techniques for computer: Thai characters and consonants for 

foreign students. 
Category CD-ROM  
Provided Miss Tassanee Tongsomboon  Student ID.50199080868 
Education Teaching Thai as a foreign Language (MA.) Faculty of Humanities Srinakarintrwirot 

University. 
 Advisor Mr.Pattaya Jittmatta. 
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Preface 
 A multimedia teaching techniques for computer: Thai characters and consonants for foreign 
students. Is intended as a tool for research of 
A construction of multimedia teaching techniques for computers: Thai characters and consonants for 
foreign students. Content includes two lessons, 44 Thai consonants and the consonants from 21 
phonemes in each lesson are exercises and examination. 
 A multimedia teaching techniques for computer: Thai characters and consonants for foreign 
students. Created with the intention to learn to recognize and pronounce correctly Thai Phonemes, 
develop pronunciation skills. Students can practice pronunciation from a vocabulary in lesson. 
 Before learning, students should prepare equipment. Should have a notebook and stationery. 
During a media training course should pronounce accordingly. Try speaking Thai alphabets and practice 
writing as well. 
  

       Provided 
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Index 
 

Content        2 
 Register        3 
 Enter lesson       5 
 Lesson 1       6 

Lesson 1 test       22 
Lesson 2       31 
Lesson 2 test       4 
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1 
 
 

เนื้อหา 
บทที่ 1   พยัญชนะไทย 44 ตัว 
จุดประสงค 

1. เพ่ือใหผูเรียนสามารถจดจํารูปพยัญชนะไทยได 
2. เพ่ือใหผูเรียนรูความหมายของชื่อเรียกพยัญชนะ 
3. เพ่ือใหผูเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะไทยไดอยางถูกตอง 
4. เพ่ือใหผูเรียนรูวิธีการเขียนพยัญชนะไทย 

เน้ือหา 
 แบงเปน 5 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1  พยัญชนะ 8 ตัว ไดแก ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ 
ตอนที่ 2  พยัญชนะ 8 ตัว ไดแก ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ  
ตอนที่ 3  พยัญชนะ 8 ตัว ไดแก ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ  
ตอนที่ 4  พยัญชนะ 10 ตัว ไดแก น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม 
ตอนที่  5 พยัญชนะ 10 ตัว ไดแก ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ  
 

บทที่ 2 หนวยเสียงพยัญชนะตน 21 หนวยเสียง 
จุดประสงค 

1. เพ่ือใหผูเรียนออกเสียงพยัญชนะไทยไดอยางถูกตอง 
2. เพ่ือใหผูเรียนเกิดทักษะในการออกเสียงและแกปญหาที่ผูเรียนมักออกเสียงไมถูกตอง 
3. เพ่ือใหผูเรียนไดรูคําศัพททั่วไปในชีวิตประจําวัน 

เน้ือหา  
แบง 3 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 หนวยเสียง /p/ /t/ /c/ /k/ /ph/ /th/ /ch/ /kh/   
ตอนที่ 2 หนวยเสียง /b/ /d/ /m/ /n/ /ŋ/ /l/ /r/    
ตอนที่ 3 หนวยเสียง /f/ /s/ /h/ /w/ /j/ /? /   
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2 
 
 

Content 
 

Lesson 1  44 Thai consonants.  
Objective  
1. To provide students can remember the figure of Thai consonants.  
2. To provide students learn the meaning of the name of a consonants. 
3. To provide students can pronounce Thai consonants correctly.  
4. To provide students learn how to write the Thai alphabet.  
Content. 
  Divided  5 Parts. 
Part 1 of 8 letters include exercises such as ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ  
Part 2 of 8 letters include exercises such as ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ 
Part 3 of 8 letters include exercises such as ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ 
Part 4 of 10 letters include exercises such as น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย 
Part 5 of 10 letters include exercises such as ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ 
 
Lesson 2  Thai 21 consonants phonemes.  
Objective  
1. To provide students pronounce Thai consonants correctly.  
2. To provide students practice pronunciation skill, and solve the pronunciation problem.  
3. To provide students learn the common vocabulary in everyday life.  
Content.  
Divided 3 Parts.  
Chapter  1 The phonemes /p/ /t/ /c/ /k/ /ph/ /th/ /ch/ /kh/   
Chapter 2 The phonemes /b/ /d/ /m/ /n/ /ŋ/ /l/ /r/    
Chapter  3 The phonemes /f/ /s/ /h/ /w/ /j/ /? /     
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Register 

ลงทะเบียนเรียน 
 

 
 

 
  Type the user name, and click.   Enter

 
 

Enter  พิมพชื่อผูเรียน และคลิกที่ 
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4 

 

Enter lesson 
เขาสูบทเรียน 

 

 
 

 
  The computer shows student name and click      Enter

 
 

Enter  ปรากฏชื่อผูเรียน คลิกที่ 
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5 

 
 

Choose lesson 
เลือกบทเรียน 

 
 

 
  Choose lesson 1. 

 
  เลือกบทเรียน บทที่ 1 

 
 

 

บทท่ี 1 (Lesson 1)
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6 
 
 
 

 
 

 
  Choose chapter 1. 

 
  คลิกเลือก ตอนที่ 1       
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7 

 
 

 
 

  Choose chapter 1. 
 

  คลิกเลือก ตอนที่ 1       
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Lesson 1 
บทที่1 

 
 

 
  Click     for English . 

Start to enter lesson click     
 
 

เร่ิม   อานจุดประสงค เขาสูบทเรียนคลกิ 
 

http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://i116.photobucket.com/albums/o27/am4d0r/britishflag.png&imgrefurl=http://media.photobucket.com/image/british flag/am4d0r/britishflag.png?o=99&usg=__Ea9FP8Q8Jp84fWxVz1ViwN3JzgY=&h=357&w=600&sz=30&hl=th&start=5&zoom=1&tbnid=NfryEFSXtsIkvM:&tbnh=80&tbnw=135&ei=7_D6TYfdAZGrrAeW4-zXDw&prev=/search?q=british+flag&hl=th&biw=1135&bih=595&gbv=2&tbm=isch&itbs=1�
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Start lesson 
เริ่มบทเรียน 

 
 

 
  To start lesson click 
  เร่ิมบทเรียน โดยคลิกที ่  

 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 



 
 

268 

 
 

10 
 
 

 
 

 
  Click                   to listen  

Click        to check writting 
For the next page click above consonants  
 

or click     below 
 
 

  คลิกที่                   เพื่อฟงเสียงพยญัชนะ  
คลิกที ่        เพื่อดูวิธีการเขียน 
ตองการเปลีย่นตัวอักษร คลิกที่แถบตัวอักษรดานบน  
 

  ดานลาง หรือคลิก   
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  Click        to review. 
 
 

  คลิกที ่      เพื่อทําแบบฝกหัดทบทวน 
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12 
 
 

 
 

 

  Click                   to listen  
Click the consonant to choose answer 
 

  คลิกที่                   เพื่อฟงเสียงพยญัชนะ  
คลิกที่ตัวพยญัชนะเพื่อเลือกคําตอบ 
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  Click    to do exercise. 
 
 

  คลิกที ่       เพื่อทําแบบฝกหัด 
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14 

 
 

Exercise  
แบบฝกหัด 

 
 

 
  Click               to listen to the direction in Thai or English. 

Click                      to start. 
 
 
 

  คลิกที่                  เพ่ือฟงคําสั่งภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
คลิก                      เพื่อเร่ิมทําแบบฝกหัด 
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   Click                   to listen before choose the answer. 
Click             or                  to choose the answer. B A 

 
 
 

  คลิกที่                เพ่ือฟงเสียงกอนเลือกคําตอบ 
คลิกที่              หรือ               เพือ่เลือกคําตอบ A B 
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  See the results and click                                 to do the next 
exercise. 

 

  ดูสรุปผลคะแนน แลวคลิก                              เพ่ือทําแบบฝกหัด

ตอไป 
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  Click                  to listen to the direction in Thai or English. 

Click                      to start. 
 
 

  คลิกที่                  เพ่ือฟงคําสั่งภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
คลิก                      เพื่อเร่ิมทําแบบฝกหัด 
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  Left click and hold at           the alphabet  

and drag to             of the select picture.  
After matching click                                             Check Test 

 

Click      to do the next exercise. 
 
 

  คลิกซายคางไวที่             ฝงตัวอักษร  
แลวลากไปหา          ของรูปภาพที่ตองการเลือก 
จับคูเสร็จแลว คลิก                     เพือ่ดูผลคะแนน                    Check Test 

 

คลิก      เพื่อทําแบบฝกหัดตอไป 
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  Click                  to listen to the direction in Thai or English. 
Click                      to start. 
 
 
 

  คลิกที่                  เพ่ือฟงคําสั่งภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
คลิก                      เพื่อเร่ิมทําแบบฝกหัด 
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  Click        to listen 
Click the Thai consonant to choose the answer 
 
 

  คลิกที่        เพื่อฟงเสียง 
คลิกที่ ตัวพยัญชนะไทย เพื่อเลือกคําตอบ 
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  See the results and click  to answers.   

Then click  and choose next lesson.. 

Answer
s

 
 

  ดูสรุปผลคะแนน แลว คลิกที่      เพื่อดูเฉลย  Answer
s

   กลับสูเมนหูลักและเลือกบทเรียนตอไป คลิก 
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Lesson 1 test 
แบบทดสอบบทที่ 1 

 
 
 

  Go to Main Menu and Choose Lesson 1 Test 
 

  ไปที่หนาเมนูหลัก แลวเลือก แบบทดสอบบทที ่1 
 
  แบบทดสอบ 1 (Test 1)
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  Click              to listen to the direction in Thai or English. 
Click                      to start. 
 
 
 

  คลิกที่               เพื่อฟงคําสั่งภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
คลิกที่                      เพือ่เร่ิมทําแบบทดสอบ 
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  Click                   to listen before choose the answer. 
Click       or                  to choose the answer. A B 

 
 
 

  คลิกที่                เพ่ือฟงเสียงกอนเลือกคําตอบ 
คลิกที่        หรือ               เพื่อเลือกคําตอบ A B 
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  See the results and click                     to do the next part. 

 
 
 

  ดูสรุปผลคะแนน แลวคลิก                     เพื่อทําแบบทดสอบขอตอไป 
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  Click                   to listen to the direction in Thai or English. 
Click                      to start. 
 
 
 

  คลิกที่          เพื่อฟงคําสัง่ภาษาไทยหรือภาษาองักฤษ 
คลิก                      เพื่อเร่ิมทําแบบทดสอบ 
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  Left click and hold at           the alphabet and drag to         of the select picture.  
After matching click                                             
Click        to do the next part. 

Check Test 

 

 
 

  คลิกซายคางไวที่             ฝงตัวอักษร แลวลากไปหา          ของรูปภาพที่ตองการเลือก 
จับคูเสร็จแลว คลิก                       เพื่อดูผลคะแนน                      
คลิก          เพื่อทาํแบบฝกหัดตอไป 

Check Test 
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  Click             to listen to the direction in Thai or English. 
Click                      to start. 
 
 
 

  คลิกที่            เพื่อฟงคําสั่งภาษาไทยหรือภาษาองักฤษ 
คลิก                      เพื่อเร่ิมทําแบบทดสอบ 
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 Click                   to listen before choose the answer. 
Click              or                   to choose the answer. A B 

 
 
 

 คลิกที่                เพื่อฟงเสียงกอนเลือกคําตอบ 
คลิกที่            หรือ               เพือ่เลือกคําตอบ A B 
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  See the results and click             
and choose the next lesson.  

Click          to exit program. 
 

  ดูสรุปผลคะแนน แลว คลิกที่             
เพื่อกลับสูเมนูหลัก และเลือกบทตอไป  

คลิก   เพื่อออกจากโปรแกรม 
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Lesson 2 
บทที่ 2 

 
 

 

 
 Go to Main Menu choose Lesson 2 

 
 ไปที่เมนหูลกั เลือกบทที ่2 

 
 

  
 

บทที่ 2 (Lesson 2)
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Choose chapter 1 
 

คลิกเลือก ตอนท่ี 1  
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      33 

 
 

 
 
 

Choose chapter 1 

 
คลิกเลือก ตอนท่ี 1  
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 Click          for English 
Click               to enter lesson 
 
 
 
 

 อานจุดประสงค คลิกท่ี   เพ่ือเลือกภาษาอังกฤษ 
คลิก            เพ่ือเขาสูบทเรียน เร่ิม 

Star
t

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://i116.photobucket.com/albums/o27/am4d0r/britishflag.png&imgrefurl=http://media.photobucket.com/image/british flag/am4d0r/britishflag.png?o=99&usg=__Ea9FP8Q8Jp84fWxVz1ViwN3JzgY=&h=357&w=600&sz=30&hl=th&start=5&zoom=1&tbnid=NfryEFSXtsIkvM:&tbnh=80&tbnw=135&ei=7_D6TYfdAZGrrAeW4-zXDw&prev=/search?q=british+flag&hl=th&biw=1135&bih=595&gbv=2&tbm=isch&itbs=1�
http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://i116.photobucket.com/albums/o27/am4d0r/britishflag.png&imgrefurl=http://media.photobucket.com/image/british flag/am4d0r/britishflag.png?o=99&usg=__Ea9FP8Q8Jp84fWxVz1ViwN3JzgY=&h=357&w=600&sz=30&hl=th&start=5&zoom=1&tbnid=NfryEFSXtsIkvM:&tbnh=80&tbnw=135&ei=7_D6TYfdAZGrrAeW4-zXDw&prev=/search?q=british+flag&hl=th&biw=1135&bih=595&gbv=2&tbm=isch&itbs=1�
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 Click                     to listen to the direction in Thai or English. 
 

Click              for next page. 

 
 
 
 
 

 คลิกท่ี                  เพ่ือฟงคําส่ังภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 

 

คลิก              เพ่ือเปล่ียนหนา 
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 Click                     to listen and repeat 
 

Click              for next page. 
 
 
 

 คลิกที ่                 เพื่อฟงเสียง และออกเสียงตาม 
 

8. คลิก              เพื่อเปล่ียนหนา 
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 Click                     to listen and repeat 

 

Click              for next page. 
 
 
 
 

 คลิกท่ี                  เพ่ือฟงเสียง และออกเสียงตาม 
 

คลิก              เพ่ือเปล่ียนหนา 
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 Click                     to listen and repeat 

 

Click              for next page. 

Click      to do the exercise 
 
 

 คลิกท่ี                  เพ่ือฟงเสียง และออกเสียงตาม 
 

คลิก              เพ่ือเปล่ียนหนา 

คลิกท่ี       เพ่ือทําแบบฝกหัด 
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Exercise 
แบบฝกหัด 

 
 

 
 Click                      for listen to the direction in Thai or English. 

Click                      to start 
 
 
 

 คลิกท่ี                  เพ่ือฟงคําส่ังภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
 
คลิก                       เพ่ือเร่ิมทําแบบฝกหัด 
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 Click          to listen to the word 
Click the Thai Consonant to choose the answer. 
 
 
 
 

 คลิกท่ี          เพ่ือฟงเสียงคําศัพท 
คลิกท่ีตัวพยัญชนะไทยเพื่อเลือกคําตอบ 
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 See the results and click      to do   the next exercise. 
 
 

  ดูสรุปผลคะแนน แลวคลิก        เพ่ือทําแบบฝกหัดตอไป 
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 Click         to listen to the word. 
Click the picture to choose the answer. 
 
 
 

 คลิกที ่        เพื่อฟงเสียงคําศัพท 
คลิกที่รูปภาพเพ่ือเลือกคําตอบ 
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 See the results and click     to the next exercise. 
 
 

 ดูสรุปผลคะแนน แลวคลิก     เพื่อทําแบบฝกหัดตอไป 
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 Click                      to listen to the direction in Thai or English. 

Click                      to start 
 
 
 

 คลิกที ่                 เพื่อฟงคําส่ังภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
คลิก                         เพื่อเร่ิมทําแบบฝกหัด 
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 Click         to listen to the word. 

Click the picture to choose the answer. 
 
 
 
 

 คลิกที ่                  เพื่อฟงเสียงคําศัพท 
คลิกที่รูปภาพเพ่ือเลือกคําตอบ 
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  See the results and click  to answers.   Answer

s 

Then click        and choose next lesson. 
 

 
 

  ดูสรุปผลคะแนน แลว คลิกท่ี       เพ่ือดูเฉลย Answer
s

 

      เพ่ือกลับสูเมนูหลักเพ่ือเขาสูบทเรียนตอไป คลิกท่ี      
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Lesson 2 test 
แบบทดสอบบทที่ 2 

 
 

 
 Go to Main Menu and choose Lesson 2 Test 

 
 
 

 ไปท่ีหนาเมนูหลัก แลวเลือก แบบทดสอบบทที่ 2 
 
 
  

 

 แบบทดสอบ 2 (Test 2)
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  Click              to listen to the direction in Thai or English. 

Click                      to start. 
 
 
 

  คลิกที่               เพื่อฟงคําส่ังภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
คลิกที่                      เพื่อเร่ิมทําแบบทดสอบ 
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 Click          to listen to the word. 
Click the Thai Consonant to choose the answer. 
 
 
 

 คลิกที ่         เพื่อฟงเสียงคําศัพท 
คลิกที่ตัวพยัญชนะไทยเพือ่เลือกคําตอบ 
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 Click                      to listen to the direction in Thai or English. 

Click                      to start 
 
 
 

 คลิกที ่            เพื่อฟงคําส่ังภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
คลิกที่                      เพื่อเร่ิมทําแบบทดสอบ 
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 Click          to listen to the word. 
Click the picture to choose the answer. 
 
 
 

 คลิกที ่          เพื่อฟงเสียงคําศัพท 
คลิกที่รูปภาพเพ่ือเลือกคําตอบ 
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 Click                      to listen to the direction in Thai or English. 

Click                      to start 
 
 
 
 

 คลิกที ่               เพื่อฟงคําส่ังภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
คลิกที่                      เพื่อเร่ิมทําแบบทดสอบ 
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 Click          to listen to the word. 
Click the picture to choose the answer. 
 
 
 
 

 คลิกที ่                  เพื่อฟงเสียงคําศัพท 
คลิกที่รูปภาพเพ่ือเลือกคําตอบ 
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   Click   to exit program. 
         
 

คลิก   เพ่ือออกจากโปรแกรม    
          
 

 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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 ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ   ชื่อสกุล         นางสาวทัศนี ทองสมบุญ 
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