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 การวิจยัครั้งนีม้ีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาผลการใชคอมพิวเตอรชวยสอนในการสะกดคํา

ของเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรู กลุมตัวอยางเปนเด็กที่มีปญหาในการเรียนรู ที่กําลังเรยีนอยู        

ในระดับช้ันมธัยมศึกษาปที ่ 3 ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนสทงิพระวิทยา อําเภอ   

สทิงพระ จังหวัดสงขลา  จาํนวน 6 คน ซึ่งไดมาโดยวธิีคัดเลือกแบบเจาะจง ใชเวลาในการทดลอง 

2 สัปดาห สัปดาหละ 5 คร้ัง คร้ังละ 20 นาที เครื่องมือที่ใชในการศกึษาครั้งนีค้ือ แบบทดสอบ

ความสามารถในการสะกดคํา มาตราแมกด  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่งการสะกดคํา    

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉลีย่ และการทดสอบของ วิลคอกชัน  (The Wilcoxon  

Matched Pairs – Signed –Ranks Test) ผลการศึกษาพบวา เด็กที่มปีญหาในการเรียนรูม ี

ความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดหลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงูขึ้น 

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
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                The  purpose  of  this  research  was  to study  the  result  in  using  computer  

to  help  tech  the  learning  disabled  children  with  the  skill  in  spelling. The  sample  

group  which  was selected   using  purposive  sampling  technique  consisted  of  3   

learning  disabled  children  in  Mathayomsuksa  6  second  semester, 2006  academic  

year  in  Satingphrawittaya  School, Amphoe Sating  Phra, Songkhla  Province. 

 The  time  for  the experiment  was  2 weeks. five times  week  with  20  minutes  

per  each  session. 

 The  instruments  used  for  collection  of  the  data was  the  Test of  the  Ability   

in  using computer assiside  instruction.   

 The results  of  this  study is  indicated  that  : 

 The ability  in  their  spelling  skills  increased  after  experiment , singnificant  

at  .05  level. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



ประกาศคุณูปการ 
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บทที่  1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 การจัดการศึกษาตองจัดใหบุคคลมีสิทธิและโอกาสในการไดรับการศึกษาขัน้พืน้ฐาน   

ไมนอยกวาสบิสองป  (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ.  2542:  7)  เด็กทุกคนตองเรียนจบ

การศึกษาภาคบังคับเกาป  คือจบการศึกษาชวงชัน้ที ่ 3  หรือเทียบเทา  เด็กทกุคนทีอ่ยูในภาค

การศึกษามีทัง้เด็กปกติและเด็กที่มีความตองการพเิศษ  อาทิเด็กที่มปีญหาในการเรียนรู  เด็กทีม่ี

ปญหาในการพูด  เดก็ที่มปีญหาทางอารมณ  เด็กที่มีปญหาทางสุขภาพ  เด็กที่มีความบกพรอง

ทางสติปญญา  เด็กทีม่ีความบกพรองทางการไดยนิ  เด็กที่มีความบกพรองทางรางกาย  เด็กที่มี

ความบกพรองทางสายตา  และเด็กที่มีความบกพรองซ้าํซอน  เด็กที่มคีวามตองการพิเศษมี

ประมาณรอยละ  10  ของประชากรในวัยเรียน  ในจาํนวนนี้เปนเด็กที่มปีญหาในการเรียนรูมาก

ที่สุด  คือ  ประมาณรอยละ  5  ของประชากรในวัยเรียน  (ผดุง  อารยะวิญู.  2544:  7) 

 เด็กที่มีความตองการพเิศษกลุมที่มปีญหาในการเรียนรู  เปนเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการฟงและการพูด  ความบกพรองทางการอาน  ความบกพรองทางการเขียน  ความบกพรอง

ทางคณิตศาสตร  และความบกพรองทางกระบวนการคิด  เนื่องจากการแปรรหัสที่ไดเห็นไดยนิมา

ไมสมบูรณ จึงทําใหเด็กกลุมนี้มีปญหา  ดานการอานการเขียนในวิชาภาษาไทย  วิชาภาษาอังกฤษ

และวิชาคณิตศาสตร  ถงึแมจะมีปญหาครูมีหนาที่ตองชวยเด็กกลุมนี้เพื่อใหเด็กสามารถอานเขียน

ได  และไปเรียนวิชาอื่นไดอยางไมลําบากยากเยน็จนเกนิไป 

 เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน  จําแนกเปน  3  ลักษณะ คือ Dysgraphai  

(การที่เด็กไมสามารถเขยีนหนังสือได)  ความบกพรองในการจํา  (Recall  Deficts)  และความ

บกพรองทางโครงสรางของภาษา  (Syntax  Deficits)  เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน

พบมากที่สุดในโรงเรียน  มีลักษณะเฉพาะของการสะกดคํา  เชน  สะกดไมตรงมาตรา  เขียนสะกด

คําไมได  สะกดคําผิด  สะกดคําตกหลน  ผูวิจัยจงึตองหาทางแกไขการสะกดคําของเด็กที่มีปญหา

ในการเรียนรูใหสามารถสะกดคําไดถูกตองเพื่อใหเปนพืน้ฐานเบื้องตนในการเขียนคําที่มีตัวสะกด

คําที่ยากขึ้น  เพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนชั้นตอไป 

 คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมีเดีย เปนเทคโนโลยีทางการศึกษาที่สามารถนํามาใช

กับเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรูมากเพราะเด็กกลุมนีจ้ะมคีวามถนัดในการใชสายตาพอสมควร  มี

ความถนัดในการใชมือ  มคีวามถนัดในกจิกรรมที่ตองลงมือปฏิบัติ  ดังนัน้จึงตองใชคอมพิวเตอร

ชวยสอนเขามาชวยใหเด็กอานเรียนเขียนได 
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 ปญหาที่กลาวมาทัง้หมดนี ้ผูวิจัยมีความเชือ่มั่นวาการนําคอมพิวเตอรชวยสอนมา

แกปญหาดานการสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู เพราะการนําคอมพิวเตอรมาสอน

สามารถใหขอมูลยอนกลับได โดยหลงัจากทีท่ําแบบฝกแลวจะมีขอมลูบอกวาผิดหรือถูก ถาตอบ

ถูกจะมีแรงเสริมทันที ถาตอบผิดจะสามารถแกตัวใหมได  ซึ่งจะสงผลใหนักเรียนที่มปีญหาในการ

เรียนรูเกิดกาํลงัใจและทาํใหมีโอกาสประสบผลสําเร็จในการเรียน เกิดเจตคติที่ดีในการเรียน มี

ความเชื่อมั่นในตนเอง สงผลใหเกิดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนที่ดี เพื่อเปนแนวทางในการสงเสริมการ

สอน การสะกดคํามาตราแมกดของเด็กทีม่ปีญหาในการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนแลวนาํไปใชทําการทดลองกับเด็กที่มปีญหาในการเรียนรูกับเด็กชวงชัน้ที ่3 ผลการศึกษา

ศึกษาจะเปนแนวทางในการนําไปประยกุตใชในการสอนวิชาอืน่ๆ  อยางมีประสิทธิภาพตอไป 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดต้ังความมุงหมายไวดังนี ้

 1. เพื่อพัฒนาความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดของเด็กทีม่ีปญหาในการ

เรียนรูจากการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

 2. เพื่อเปรียบเทยีบความสามารถในการสะกดคําของเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูจาก

การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอนและหลังการสอน 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 ผลการวิจยัครั้งนี้จะคนพบขอมูลที่สําคัญที่จะนํามาใชในการสะกดคําของเด็กวิธหีนึง่ที่

ชวยใหเด็กทีม่ปีญหาในการเรียนรูสามารถสะกดคําตางๆ ไดพอสมควร เปนประโยชนตอเด็กที่มี

ปญหาในการเรียนรูที่มีความบกพรองรุนแรงในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาทั่วประเทศ และเปน

ประโยชนสําหรับเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูที่อยูในระดบัประถมศึกษาที่มีปญหาในลักษณะ

เดียวกนัหรือใกลเคียงกันได 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวจิัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครัง้นี ้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ที่มีปญหาในการเรยีนรู

ดานการสะกดคําโดยเฉพาะคําที่สะกดดวย มาตราแมกด 
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 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี้เปนเดก็ที่มีปญหาในการเรียนรูดานการสะกดคําดวย

มาตราแมกด ระดับมัธยมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนสทงิพระวิทยา อําเภอสทิงพระ จงัหวัดสงขลา ภาค

เรียนที ่2 ปการศึกษา 2548 โดยเลือกแบบเจาระจง จาํนวน 6 คน เปนเพศหญิง 3 คน และเพศชาย 

3 คน 

  
 ตัวแปรที่ศกึษา 

 1. ตัวแปรอิสระ คือ คอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่งการเขียนสะกดคํา 

 2. ตัวแปรตาม ไดแกความสามารถในการสะกดคําของเดก็ที่มีปญหาในการเรียนรู 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 เด็กที่มีปญหาในการเรียนรู หมายถงึ เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูดานการสะกดคําดวย

มาตราแมกด 

 คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมิเดีย ที่สรางขึน้ดวย

โปรแกรม  Macromedia  Authorware ทีส่ามารถโตตอบระหวางสื่อและผูเรียน เร่ืองการสะกดคํา

ในมาตราแมกด 

 ความสามารถในการสะกดคํา หมายถงึ การเขียนคําเรียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต 

ตัวสะกดและการันตไดถูกตองตามหลักเกณฑพจนานกุรม 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
 

 

 

 

ปญหาในการสะกด

คําของเด็กทีม่ี

ปญหาในการเรียนรู 

 
การสอนการสะกดคํา
โดยใชคอมพิวเตอร

ชวยสอน 

 

ความสามารถใน
การสะกดคําของ
เด็กที่มีปญหาใน

การเรียนรู 
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สมมติฐานในการวิจัย 
 1. เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ทีไ่ดรับการสอนโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสะกดคํามีการพฒันาความสามารถในการสะกดคําสูงขึ้น 

 2. เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการสะกดคํามี

ความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดมากกวากอนการสอน 

 

 



บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยครัง้นี ้  ผูวจิัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ  และไดนําเสนอตาม

หัวขอตอไปนี ้

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับเด็กที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรู 
1.1 ความหมายของเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู 
1.2 สาเหตุของความบกพรองทางการเรียนรู 
1.3 ลักษณะของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
1.4 ประเภทของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
1.5 การคัดแยกเดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรู 
1.6 วิธสีอนเดก็ที่มปีญหาทางการเรียนรู 

2. เอกสารที่เกี่ยวของกับการสะกดคํา 
2.1 ความหมายของการสอนสะกดคํา 
2.2 ความสาํคัญของการสอนสะกดคํา 
2.3 สาเหตุของการสะกดคําผิดและการวนิิจฉัย 

2.4 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสะกดคํา 
3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน  

3.1 ความหมายของคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.2 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.3 ลักษณะเดนของคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.4 ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.5 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

1.   เอกสารที่เกี่ยวของกับเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 
 1.1  ความหมายของเด็กที่มปีญหาทางการเรียนรู 
  นักจิตวทิยาและนักการศึกษาหลายทานไดใหคํานิยามของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู

ไวดังนี ้
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 ผดุง  อารยะวญิู  (2542 : 115)  ไดใหความหมายไววา  เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู

หมายถงึ  เด็กที่มีความบกพรองในขบวนการทางจิตวิทยา  ทาํใหเด็กมีปญหาในการใชภาษา  ทัง้

ในการฟง  การอาน  การพูด  การเขียนและการสะกดคํา  หรือมีปญหาในการเรยีนคณิตศาสตร  

ปญหาดังกลาวมิไดมีสาเหตมุาจากความบกพรองทางรางกาย  แขน  ขา  ลําตัว  สายตา  การได

ยิน  ระดับสติปญญา  อารมณ  และสภาพแวดลอมรอบตัวเด็ก 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต ิ(2545  :  112) ไดใหความหมายวา  

หมายถงึเด็กทีม่ีความสามารถในการอานหนังสือและ/หรือการเขียนหนงัสือ  และหรือคํานวณต่ํา

กวาชัน้ที่เด็กเรียน  2  ชั้นเรียน  โดยที่ระดบัเชาวนปญญาปกติ  และทาํใหเด็กติดตามการเรียนปกติ

ไมได  มิไดเกิดจากภาวะอวยัวะพิการ ขาดโอกาสในการเรียน  ปญญาออนหรือถูกละทิ้ง  ไมอยาก

เรียน  หรือเปนโรคทางจิตเวชอื่น 

 ศรียา  นิยมธรรม (2546 : 141)  ไดใหความหมายวา เด็กที่มปีญหาในการเรียนรู 

หมายถงึเด็กทีม่ีความบกพรองเกี่ยวกับกระบวนการทางจิตวิทยาซึง่ทาํใหเด็กมีปญหาการเรียนดาน

ตางๆ คือ  การอาน  การเขียน  การฟง  การคิดหรือการคํานวณ  รวมถงึเด็กทีม่ีความบกพรอง

ทางการรับรูจากการไดรับความกระทบกระเทือนทางสมองแตไมรวมเด็กที่มีปญหาอนัเกิดจากการ

บกพรองทางสายตา  การไดยิน  การเคลื่อนไหวของรางกายหรือปญญาออนตลอดจนความ

บกพรองทางอารมณและการเสียเปรียบทางสภาพแวดลอม 

 สํานักงานการศึกษาของสหรัฐอเมริกา  (ผดุง  อารยะวญิู.  2544  :  2-3)  ไดใหนิยาม

คําวา  ความบกพรองทางการเรียนรู  หมายถงึความผิดปกติของกระบวนการทางจิตวิทยา

(psychological  process)  อยางหนึ่ง  ซึ่งเกี่ยวของกับความรูความเขาใจเกี่ยวกบัการใชภาษา  

การพูด   การเขียน   หรือการคํานวณทางคณิตศาสตร  คํานี้มีความหมายรวมไปถงึความบกพรอง

ทางการรับรู  การไดรับบาดเจ็บทางสมอง  ความบกพรองในการฟงและการพูด  (aphasia)  ความ

บกพรองทางการอาน  (dyslexia)  ดวยแตไมครอบคลุมถึงเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูอัน

เนื่องจาก  ความบกพรองทางสายตา  ความบกพรองทางการไดยนิ  ความ-บกพรองทางรางกาย  

ความบกพรองทางสติปญญา  การดอยโอกาสทางวัฒนธรรม  เศรษฐกิจ  และสิ่งแวดลอม 

 คณะกรรมการรวมแหงชาตวิาดวยปญหาทางการเรียนรู  (ผดุง  อารยะวิญู.  2544  :  

3-4 )  ไดใหความหมายวา  “ปญหาทางการเรียนรูเปนคําที่หมายถึง  ความผิดปกติที่มีลักษณะ

หลากหลายทีป่รากฏใหเห็นเดนชัดถึงความยากลาํบากในการฟง  การพูด  การอาน  การเขียน  

การใหเหตุผลและความสามารถทางคณติศาสตร  ความผิดปกตนิี้เกิดขึ้นในตัวเด็กโดยมีสาเหตุ

สําคัญมาจากความบกพรองของระบบประสาทสวนกลาง  ปญหาบางอยางอาจมีไปตลอดชีวิตของ
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บุคคลนั้น นอกจากนี้บุคคลที่มีความบกพรองดังกลาวอาจแสดงออกถงึความไมเปนระบบ ระเบียบ  

ขาดทักษะทางสังคม  แตปญหาเหลานี้ไมเกื้อหนนุตอสภาพความบกพรองตอการเรียนรูโดยตรง  

แมวาสภาพความบกพรองทางการเรียนรูจะเกิดควบคูไปกับความบกพรองทางรางกายอืน่ๆ เชน  

การสูญเสียการไดยิน  การสูญเสียสายตา  ความบกพรองทางสติปญญา  หรือความบกพรองทาง

รางกายอื่นๆ หรืออิทธพิลจากภายนอก  เชน  ความแตกตางทางวฒันธรรม  ความดอยโอกาสทาง

เศรษฐกิจและสังคม  หรือการสอนที่ไมถูกตอง  แตองคประกอบเหลานี้มิไดเปนสาเหตุสําคัญของ

ปญหาการเรียนรูโดยตรง 

 ความหมายของความบกพรองทางการเรียนรู  ดังกลาวขางตน  ผูวจิัยสรุปไดวา ความ

บกพรองทางการเรียนรูหมายถึง  ความผิดปกติของกระบวนการทางจิตวทิยา ที่ทาํใหเกิดดอย

ความสามารถในการฟง  การพูด  การอาน  การเขยีน  การใหเหตุผลและความสามารถทาง

คณิตศาสตร  ซึ่งไมรวมถงึผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน   ความบกพรองทางสายตา  ความ

บกพรองทางสติปญญา  ความบกพรองทางรางกาย  การดอยโอกาสทางวัฒนธรรมเศรษฐกิจและ

ส่ิงแวดลอม 

  
 1.2   สาเหตุของความบกพรองทางการเรียนรู 
 ผดุง  อารยะวญิู.  (2544  :  3-4 )  ไดจาํแนกสาเหตุของความบกพรองทางการเรียนรู

ไวดังนี ้

 1. การไดรับบาดเจ็บทางสมอง  บุคคลากรทางการแพทยทีศึ่กษาเกีย่วกับเด็กที่มีปญหา

ในการเรียนรูในหลายประเทศมีความเชื่อวาสาเหตุสําคญัที่ทาํใหเด็กเหลานี้ไมสามารถเรียนรูไดดี

นั้นเนื่องมาจากไดรับบาดเจ็บทางสมอง  (brain  damage)  อาจเปนการไดรับบาดเจ็บกอนคลอด  

ระหวางคลอด  หรือหลงัคลอดก็ได  การบาดเจ็บนีท้ําใหระบบประสาทสวนกลางไมสามารถทํางาน

ไดเต็มที่  อยางไรก็ตามการไดรับบาดเจ็บอาจไมรุนแรงนัก  สมองและระบบประสาทสวนกลางยงั

ทํางานไดดีเปนสวนมาก  มีบางสวนเทานั้นที่บกพรองไปบาง  ทาํใหเด็กมีปญหาในการรับรู  ซึ่ง

สงผลโดยตรงตอการรับรูของเด็ก  ปญหานี้ยังไมเปนที่ยอมรับทั้งหมด  เพราะเดก็บางรายอาจเปน

กรณียกเวนได 

 2. กรรมพันธุ  งานวิจัยเปนจํานวนมากระบตุรงกันวา   ความบกพรองทางการเรียนรู

บางอยางสามารถถายทอดทางกรรมพนัธุได  ดังจะเหน็ไดจากการศึกษาเปนรายกรณีพบวาเด็กที่

มีปญหาทางการเรียนรูบางคน  อาจมพีี่นองที่เกิดจากทองเดียวกันมปีญหาทางการเรียนรูเชนกัน  

หรืออาจมพีอแม  พี ่  นอง  หรือญาติใกลชิดมีปญหาทางการเรียนรูเชนกนั  โดยเฉพาะอยางยิ่ง

ปญหาในการอาน  การเขียนและการเขาใจภาษา 
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  มีงานวจิัยทีน่าเชื่อถือไดวา  เด็กฝาแฝดที่เกิดจากไขใบเดียวกนั  (identical  twin)  

เมื่อพบวาฝาแฝดคนหนึง่มีปญหาในการอาน  ฝาแฝดอีกคนหนึ่งมักมีปญหาในการอานดวย  แต

ปญหานี้ไมพบบอยนักสาํหรับฝาแฝดที่มาจากไขคนละใบ  (fraternal  twins)  จึงอาจกลาวโดย

สรุปไดวาปญหาทางการเรียนรูอาจสืบทอดทางกรรมพนัธุได 

 3. ส่ิงแวดลอม  สาเหตทุางสภาพแวดลอมในทีน่ี้หมายถึง  สาเหตุอ่ืน ๆ ที่ไมใชการไดรับ

บาดเจ็บทางสมอง  และกรรมพันธุ  เปนสิ่งที่เกิดขึ้นกบัเด็กภายหลงัการคลอด  เมื่อเด็กเติบโต

ข้ึนมาในสภาพแวดลอมทีก่อใหเกิดความเสี่ยงเชน  การที่เด็กพัฒนาการทางดานรางกายลาชาดวย

สาเหตุบางประการ   การที่รางกายไดรับสารบางอยางเนื่องจากสภาพมลพิษในสิง่แวดลอม  การ

ขาดสารอาหารในวัยทารก  และวัยเดก็  การสอนที่ไมมีประสิทธิภาพขอครู   ตลอดจนการขาด

โอกาสทางการศึกษา  เปนตน  แมวาองคประกอบทางสภาพแวดลอมเหลานีจ้ะไมใชสาเหตุที่

กอใหเกิดความบกพรองทางการเรียนรูโดยตรง  แตองคประกอบเหลานี้อาจทาํใหสภาพการเรียนรู

ของเด็กมีความบกพรองมากขึ้น 

 สาเหตุของความบกพรองทางการเรียนรู  ดังกลาวขางตน  ผูวิจยัสรุปไดวามีสาเหตุมา

จากการไดรับบาดเจ็บทางสมองบางสวน  หรือสืบทอดจากพนัธกุรรม  หรือจากสภาพแวดลอมเชน  

การไดรับสารพิษ  การขาดสารอาหารในวัยทารก  การสอนที่ไมมีประสิทธิภาพของครู  หรือการขาด

โอกาสทางการศึกษา 

  
 1.3 ลักษณะของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
 เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูอาจมีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. มีความบกพรองทางการพูด 

2. มีความบกพรองทางการสื่อสาร 
3. มีปญหาในการเรียนวิชาทกัษะ 
4. มีปญหาในการสรางแนวความคิดรวบยอด 

5. การทดสอบผลการเรียนใหผลไมแนนอน  ยากแกการพยากรณ 

6. มีความบกพรองทางการรับรู 
7. มีความบกพรองทางการเคลื่อนไหว 
8. มีอารมณไมคงที ่ บางครั้งระเบิดอารมณใสผูอ่ืน  ความผิดหวังเล็ก ๆ นอย ๆ อาจท 

ใหเสียอารมณอยางรนุแรงได 

9. โยกตัวหรือผงกศีรษะบอย ๆ  

10. ลักษณะการนอนไมคงทีบ่างครั้งหลับ  บางครั้งไมหลับไมเปนเวลาที่แนนอน 
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11.  มีการพัฒนาทางรางกายไมคงที ่
12.  มีพฤติกรรมไมคงเสนคงวา 
13.  เสียสมาธงิาย 

14.  แสดงพฤตกิรรมแปลก ๆ  

15.  มีปญหาในการสรางความสัมพันธกับเพือ่น 

 งานวิจยัหลายชิ้นใหขอมูลเกีย่วกับเดก็ที่มปีญหาทางการเรียนรูที่สอดคลองกันดงันี ้

 1. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูสวนใหญพบในระดับชั้นประถมศึกษาคิดเปน  75%  

ของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูทัง้หมดที่คัดแยกได 

 2. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูเปนชายมากกวาหญิง  ในอตัราสวน  3  :  1   

 3. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูสวนมากมีระดับสติปญญาเฉลี่ยประมาณ  94 – 98 

 4. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูข้ันรุนแรงจะตรวจพบในระดบัชั้นประถมศึกษา  

โดยเฉพาะอยางยิง่ในชั้น  ป. 3  ป. 4  

 5. เมื่อเด็กโตขึ้น  และเลื่อนชัน้ไปเรียนในระดบัมัธยมศึกษา  ปญหาทางการเรียนรูลดลง 

 6. เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูทางภาษา  (การฟง  พูด  อาน  เขยีน)  มีจาํนวนมากกวา

เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูทางคณิตศาสตร 

 7. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูจํานวนมากเปนเด็กทีเ่คยสอบตกและเรียนซ้ําชั้น 

 8. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูสวนหนึง่  (ประมาณ  15%  )  มีปญหาทางพฤติกรรม 

 9. มีความแตกตางที่เหน็ไดชัดระหวางผลสัมฤทธิท์างการเรียนกบัความสามารถที่

แทจริงของเดก็  กลาวคือ  หากมกีารวัดระดับสติปญญาของเด็กแลวจะพบวาระดับสติปญญา

คอนขางสงู  หรือสูงกวา  ระดับสติปญญาของเด็กที่มีปญหาทางสติปญญาแตผลการทดสอบ

ทางดานวิชาการไดคะแนนต่าํมาก  ซึ่งความจรงิแลวเด็กนาจะไดคะแนนสงูกวานี ้  คะแนนจงึไม

เปนไปตามความคาดหวังของครู 

  10. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูบางคนมีปญหาในการจัดระเบียบการทาํงานเด็กบางคน

จึงทาํงานไมสําเร็จตามที่ครูมอบหมาย   ลืมปากกา  ดินสอ  หรือวัสดุในการเรียน  หรือมาโรงเรียน

สายบอยเปนตน 

  11. เด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูบางคน   มีปญหาเกีย่วกับสมาธิ  เด็กอาจเสียสมาธิงาย 

หันเหความสนใจสูภายนอกหองเรียนเสมอ 

  12. มีปญหาในการคัดลอกตัวอักษร  ทางคณติศาสตร   หรือรูปทรงอื่น ๆ จากตัวอยางลง

สมุดแบบฝกหดั  เด็กเรียงตัวอักษรกลับหลงั 



 10 

 ลักษณะของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ดังกลาวขางตน  ผูวิจัยสรุปไดวาเปน

เด็กที่มีความบกพรองทางการพูด  การสือ่สาร  การรับรู  การเคลื่อนไหว  มีปญหาในการเรียนวิชา

ทักษะ  การสรางความคิดรวบยอด  การสรางความสัมพนัธกับเพื่อน  มีอารมณและพัฒนาการทาง

รางกายไมคงที ่

 
 1.4  ประเภทของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
 เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูจําแนกเปนประเภทตาง ๆ ตามลกัษณะของปญหา

ในการเรียนของเด็กไดดังนี ้

 1. เด็กที่มีบกพรองทางการฟงและการพูด  เรียกวา  aphasic  child    เด็กอาจแสดง

พฤติกรรมทางการพูดดังนี ้

1.1 มีพัฒนาการทางการพูดลาชา 
1.2 ไมเขาใจสัญลักษณทางภาษา 
1.3 รูคําศัพทนอย 

1.4 จําแนกเสยีงพดูไมได 
1.5 ใชอวัยวะในการพูดไมถูกตองทาํใหพูดไมชดั 

1.6 รูวาจะพูดอะไรแตพูดออกมาเปนคาํพูดไมได 
1.7 ไมเขาใจคําพดูของผูอ่ืน 

1.8 พูดไมเปนประโยค 

1.9 พูดไมถูกหลักภาษา 
1.10 ใชคําศัพทไมตรงกับความหมายที่จะพูด 

1.11 พูดแลวผูอ่ืนฟงไมรูเร่ือง 
1.12 ไมเขาใจโครงสรางทางภาษา 

 2. เด็กที่มีความบกพรองทางการอาน  เรียกวา  dyslexia  child  เด็กทีม่ีปญหาในการ

อาน  อาจมีพฤติกรรมดังนี ้ 

2.1 จําตัวอักษรไมได  ทาํใหอานเปนคําไมได 
2.2 จําตัวอักษรไดบาง  แตอานเปนคําไมได 

2.3 ความสามารถในการอานต่ํากวานักเรียนอืน่ในชัน้เรียนเดียวกนั 

2.4 ระดับสติปญญาของเด็กอยูในเกณฑเฉลีย่  เมื่อวัดโดยใชแบบทดสอบเชาวน

ปญญาที่เชื่อถอืได 

2.5 เด็กบางคนอาจมีความไวในการใชสายตา 
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2.6 เด็กบางคนอาจมีความไวในการฟง 
2.7 พูดไมเปนประโยค  

2.8 เด็กสามารถเขาใจภาษาไดดี  หากใหเด็กฟงหรืออานหนังสือใหฟง  หรือฟงจาก

เทป  แตถาใหอานเองเด็กอานไมได  อานไมเขาใจหรือจบัใจความไมได 

2.9 อานคําโดยสลบัตัวอักษร  เชน  กบ  เปน  บก , มอง   เปน  ของ ,  ยอด  เปน  

ดอย ,  กาบ  เปน  บาก 

2.10 ไมเขาใจวาตวัอักษรใดมากอน –หลัง  ตัวอักษรใดอยูทางซายหรือขว 

2.11 ไมสามารถแยกเสียงสระในคําได  เชน  คําวาแมลง  อานวา  แม-ลง 

 3. เด็กที่มีความบกพรองทางการเขียน    เด็กอาจแสดงพฤติกรรมในการเขียนดังนี ้

3.1 ไมสามารถลอกคําที่ครูเขียนบนกระดานลงบนสมุดของนักเรียนไดอยางถกูตอง 
3.2 เขียนประโยคตามครูไมได 
3.3 ไมสามารถแยกรูปทรงเรขาคณิตได 
3.4 บางรายอาจมปีญหาในการผูกเชือกรองเทาหรือใชมือหยบิจับส่ิงของ 
3.5 ใชสายตาในการจดจําสิ่งของไมไดหรือไดไมดีเด็กอาจบอกวาภาพที่อยูบน

กระดานคือภาพอะไร  แตพอครูหยิบภาพออกไปใหพนสายตา  เด็กจะจําภาพนัน้ไมไดและบอก

ไมไดวาภาพทีเ่ห็นเมื่อครูเปนภาพอะไร 

3.6 เขียนไมเปนคํา  อาจเปนลายเสนแตอานไมได 

3.7 เขียนเปนประโยคไมได  เรียงคําไมถูกตอง 

3.8 รูปของตัวอกัษรที่เขียนอาจไมแนนอน  ตัวอักษรทีเ่ด็กเขียนแตละครั้งอาจมี

รูปทรงที่แตกตางกนัไป 

 ความบกพรองทางการเขียนนี ้  ไมรวมถงึปญหาของเด็กที่เขียนคํายากไมไดอัน

เนื่องมาจากการที่เด็กไมต้ังใจเรียน  เด็กขาดเรียนบอยหรือข้ีเกียจอานหรือเขียนหนังสอื  การไมสง

งานที่ครูมอบหมายใหทํา  เปนตน 

 ความบกพรองทางการเขียนแบงเปน 3 ลักษณะคือ 

 1. ดิสกราเฟย  (Dysgraphia)  หมายถงึ  การที่เด็กไมสามารถเขียนหนังสือได เชน  จบั

ดินสอไมได  ลอกคําศัพทหรือตัวอักษร  หรือตัวเลข  หรือรูปทรงทางเลขาคณิตจากกระดานลงสมดุ

ของตนไมได  หรือทําไดแตลายมืออานยาก 
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 2. ความบกพรองในการจํา  (Recall  Deficits)  เด็กไมสามารถจาํสิ่งที่เหน็ไดเด็กอาจ

บอกชื่อส่ิงของได  ในขณะทีเ่ด็กกําลงัจอองมองสิง่นัน้อยู  แตเมื่อครูทาํสิ่งนั้นพนสายตาของเด็กไป

แลวเด็กจําสิง่นั้นไมได  เด็กมีความสามารถในการจําดวยสายตา  ( Visual  mamory) ไมดี 

 3. ความบกพรองทางโครงสรางของภาษา  (Syntax  deficits)  เด็กเหลานี้สามารถเรียน

หนงัสือไดดี  แตหากครูใหเขียนเรียงความ  เขียนรายงาน  เด็กอาจทาํไมได  เด็กอาจมีแนวคิดทีจ่ะ

เขียนแตไมสามารถระบายความรูสึกนึกคดิออกมาเปนตัวอักษรได  บางคนอาจเขียนไดบางแต

เขียนผิดหลกัไวยากรณของภาษาไทย 

          เด็กบางคนอาจมีความบกพรองทางการเขียนอยางเดยีว  บางคนอาจมีความบกพรอง

ทางการอานอยางเดยีว  บางคนอาจมีความบกพรองทัง้การฟง  การอาน  และการเขียน  ความ

รุนแรงของปญหา  อาจแตกตางกนัไปในเด็กแตละคน  เด็กบางคนอาจมีปญหาไมมากนักสามารถ

อานและเขียนไดบางแตตองไดรับการชวยเหลือเพิม่เติมแตเด็กบางคนอาจมีปญหารุนแรงถึงขั้นไม

สามารถจบัดินสอหรือปากกาขึ้นมาเขียนหนงัสือไดเลย  

 4. เด็กที่มีความบกพรองทางคณิตศาสตร  หรือเรียกวา  dyscalculic  child 

  คณิตศาสตรเปนวิชาที่ประกอบขึ้นดวยสญัลักษณเชนเดียวกับวิชาภาษาไทย  เดก็ที่

มีความบกพรองในการรับรูเกี่ยวกบัสัญลักษณ  อาจมปีญหาในการเรียนคณิตศาสตร  เด็กทีม่ี

ปญหาดังกลาว  อาจแสดงพฤติกรรมดังตอไปนี้ 

  4.1 มีปญหาในการบอกความสมัพันธแบบหนึง่ตอหนึ่ง เชน หากมีนกัเรียนในชั้นอยู  

30  คน  เด็กทัว่ไปมักจะเขาใจวาจาํเปนตองจัดทีน่ั่งให  30  ที่ เพราะเดก็ 1 คน  ตองการทีน่ั่งเพียง  

1  ที่เทานัน้ แตเด็กที่มีปญหามักตอบไมไดวาเด็ก  30  คน  ควรจะจัดทีน่ั่งให 

กี่ที ่

  4.2 ไมเขาใจความหมายของจาํนวน  เด็กอาจนับเลข  1,2,3,4,5…  ได  แตถาครูส่ัง

ใหหยิบกอนหนิมาวางไวขางหนา  5  กอน  เด็กจะปฏิบัติไมได  การนับของเด็กเปนการทองจาํ 

ไมใชเขาใจ 

  4.3 ไมเห็นความสมัพันธระหวางสิ่งที่ไดยนิกับส่ิงที่มองเห็น  เด็กอาจออกเสียงนับ

เลข  1,2,3,4,5,…..ได  แตถาใหนับจํานวนนกในภาพบนกระดานเด็กจะนับไมได 

4.4 มีปญหาในการจัดเรียงลําดบั 

  4.5 ไมสามารถจาํแนกวัตถทุี่มีขนาดตางกนัทีก่องรวมกันอยูไดเชน   ครูส่ังใหแยก

ไมบอกที่กองรวมกนัอยู  ออกเปน  2  กอง  กองหนึ่งมขีนาดเล็ก  อีกกองหนึง่เปนไมบอกทีม่ีขนาด

ใหญ  เดก็อาจปฏิบัติไมได 
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  4.6 ไมเขาใจปริมาณเมื่อขนาดเปลี่ยนไป  เชน  ธนบัตรใบละ  20  บาท  1  ใบ  มี

คาเทากับเหรียญ  5  บาทจาํนวน    4   เหรียญ  หรือเหรียญ  10  บาทจาํนวน  2  เหรียญ 

  4.7 ทําเลขไมไดไมวาจะเปนบวกลบ  คูณ  หาร  เพียงอยางเดยีวหรือทั้ง  4  อยาง 

  4.8 ไมเขาใจความหมายของสัญลักษณทางคณิตศาสตร  เชนไมเขาใจวา   

เครื่องหมาย  +  แปลวาเพิม่ข้ึน  มากขึ้น  เครื่องหมาย  -  แปลวา  ลดลงหรือนอยลง  เด็กบางคน

สับสนระหวางเครื่องหมาย  +  กับ  x   

  4.9 ไมเขาใจความหมายของตัวเลขที่นํามาเรียงกันในทางคณิตศาสตร  การเรียง

ตัวเลขตางกนั  มีความหมายตางกนั  เด็กประเภทนี้บางคนไมเหน็ความแตกตางระหวาง  10  กับ 

01  , 32  กับ  23  ,  51  กับ  15   เปนตน   ทําใหเด็กไมสามารถคํานวณเลขได 

  4.10 ไมสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนในการคํานวณได  เชน  ในการบวกเลข  2  หลัก  

จะตองบวกหลักหนวยกอน  ซึ่งไดแกตัวเลขที่อยูทางดานขวามือ  แลวจึงบวกหลักสิบเปนลาํดับ

ตอไป  ซึ่งไดแกตัวเลขทางซายมือ  ทาํใหเด็กทําเลขไมไดหากมีการทดเลขดวยยิ่งทาํใหเด็กมีปญหา

มากขึ้น 

  4.11 ไมเขาใจความหมายการชั่ง  ตวง วัด  เชนไมเขาใจวา  น้าํตาลทรายมนี้าํหนัก  

4  กิโลกรัม  กบัฟองน้ําที่มนี้าํหนัก  4  กิโลกรัม  จะเทากันในดานน้ําหนกัไดอยางไร  เมื่อขนาดของ

ทั้ง  2  อยางแตกตางกนัมาก  เปนตน 

  4.12 มีปญหาในการอานแผนที่และกราฟ   

  4.13 มีปญหาในการทาํเลขโจทยปญหา  เพราะเด็กไมเขาใจความหมายของปญหา

ที่เปนโจทย  จงึแปลความหมายไมไดวา  เมื่อใดบวก  ลบ  คูณ  หรือหาร 

 5. เด็กที่มีความบกพรองทางกระบวนการคิด 

  เด็กที่มีปญหาในการเรียนรู  อาจแสดงพฤติกรรมเกี่ยวกบักระบวนการคิดการให

เหตุผล  ดังนี ้

  5.1 ไมสามารถบอกความแตกตางของสิง่ทีม่องเหน็ได  โดยเฉพาะอยางยิง่เมื่อวัตถ ุ 

2  อยางหรือมากกวามีขนาดลักษณะคลายคลึงกนั 

  5.2 ไมสามารถบอกความแตกตางของเสยีงที่ไดยินได  โดยเฉพาะอยางยิ่งเสียงที่

คลายคลึงกนั  หรืออาจบอกไดก็ไมแนนอน 

  5.3 ไมเห็นความสมัพันธระหวางสวนยอยกับสวนใหญ 
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  5.4 มีความจาํไมดีไมวาเปนความจําระยะสั้น  หรือความจําระยะยาวจงึทาํใหเด็ก

บางคนไดรับการวินิจฉัยวาเปนเด็กปญญาออน  ทั้ง ๆ ที่เขาควรไดรับการตัดสินวาเปนเด็กที่มี

ปญหาในการเรียนรู 

  5.5 ไมมีความมานะอดทนในการประกอบกิจกรรมเลย   หรือหากมีกม็ีมาก

จนเกนิไป  จนบางครั้งทําใหยากแกการทาํใหเขาเลิกกิจกรรมที่กําลงัทาํอยู 

  5.6 จําสิ่งที่มองเหน็ได  แตหากนําสิง่ของนัน้ใหพนสายตา   เดก็จะจาํสิง่นัน้ไมได

เลย  มีพฤติกรรมเหมือนไมเคยพบเห็นวัตถุนัน้มากอน 

5.7 ไมชอบการเปลี่ยนแปลงทนไมไดที่จะตองเปลี่ยนแปลงกจิวัตรประจําวนั 

  5.8 มีพฤติกรรมเหมือนถูกควบคมุโดยสิ่งอืน่ทีอ่ยูภายนอก  เด็กบางคนจึงไม

สามารถควบคุมตนเองได  เสียสมาธิงาย  เพราะสนใจสิง่อื่นที่อยูนอกหองเรียนเสมอ 

  5.9 ไมสนใจสิ่งที่อยูรอบตัว  หรือไมก็สนใจเกนิไป  จนยากแกการที่จะดึงความสนใจ

ของเด็กออกจากสิ่งนัน้ ๆ 

  5.10 มีการเคลื่อนที ่ เคลื่อนไหวอยูเสมอ  ไมสามารถอยูนิ่งเฉยไดนาน 

 ประเภทของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ดังกลาวขางตน  ผูวิจัยสรุปไดวา  

ประเภทของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูมี  5  ประเภท  คือ  เด็กทีม่ีความบกพรองดาน

การฟงและการพูด  การอาน  การเขียน  กระบวนการทางคณติศาสตรและกระบวนการคิด 

 
 1.5 การคัดแยกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 
 การคัดแยกทีจ่ะกลาวถงึมี  2 วิธีใหญ ๆ คือ 

 1. การคัดแยกอยางไมเปนทางการ  (Informal  Identification)  ครูใชวิธีการสังเกต

พฤติกรรมของเด็กอยางเปนระบบ  โดยผูสังเกตประมาณ  2 – 3  คน  ลงมติรวมกนัวาเด็กที่สังเกต

มีปญหาอะไรบาง  ขอมลูที่ไดสามารถใชประกอบการตัดสินใจคัดแยกประเภทเด็กไดเปนอยางด ี 

คือการการบนัทึกพฤติกรรมทางการเรียนของเด็ก  วาเด็กมีปญหาในการเรียนอะไรบาง  การคัด

แยกอยางไมเปนทางการ  มี  2  วิธี  คือ  การสังเกตพฤติกรรมดานการเรียน  และการบนัทึก

พฤติกรรมในการเรียนของเดก็ 

  การสังเกตพฤติกรรมดานการเรียน  ควรสังเกตพฤติกรรมดานการเรียนตามหวัขอ

ตอไปนี้ 

  1.1 ดานภาษาไทย 

   1.1.1 เด็กปฏิบัติตามคําสั่งครูไดหรือไมเพียงใด 
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   1.1.2 เวลาเด็กใชคําพูดในการติดตอส่ือสาร  ครูฟงคาํพูดของเด็กแลวเขาใจ

หรือไมเพียงใด 

   1.1.3 ลักษณะการพดูของเด็ก  เด็กพูดเปนคาํ  เปนประโยคที่ชัดถอยชัดคํา

หรือไม  เพียงใด 

   1.1.4 เด็กอานคาํงาย ๆ ไดหรือไม 

   1.1.5 ความสามารถในการอานของเด็ก  เมื่อเปรียบเทียบกับเพือ่นในชัน้ต่ํากวา

หรือชากวาเพือ่นในชัน้หรือไม  เพียงใด 

   1.1.6 เด็กอานขามบรรทัดหรือไม 

   1.1.7 เด็กอานขามขอความหรือไม 

   1.1.8 เด็กอานสลับตัวอักษรหรือไม 

   1.1.9 เด็กลอกคําศพัทจากกระดานไดหรือไม 

   1.1.10 เด็กเขียนตามคําบอกไดหรือไม 

   1.1.11 ลายมอืของเด็กอานงายหรือยากเพียงใด  การสะกดคํา  อานเปนคาํที่

ถูกตองไดหรือไม 

   1.1.12 เด็กเขียนตัวอกัษรกลับหลังหรือไม 

   1.1.13 เด็กเขียนประโยคถูกตองตามหลกัภาษาไทยหรือไมเพียงใด 

  1.2 ดานคณิตศาสตร 

   1.2.1 เด็กนับเลขไดหรือไม 

   1.2.2 เด็กเขาใจความหมายของจาํนวนหรือไม 

   1.2.3 เด็กนับจาํนวนตามครูไดหรือไม  เพียงใด 

   1.2.4 เด็กบอกขนาดสิ่งของไดหรือไม 

   1.2.5 เด็กบอกความแตกตางของรปูทรงทางเรขาคณิตไดหรือไม 

   1.2.6 เด็กเขาใจความหมายของเงนิตราหรือไม 

   1.2.7 เด็กเขาใจมาตรการชั่งตวงวดัหรือไม 

   1.2.8 เด็กเขาใจความหมายของกราฟ  แผนที่  หรือไม 

   1.2.9 เด็กทําเลขไดหรือไมเพียงใด  ในการบวก  ลบ  คูณ  หาร 

   1.2.10 เด็กทําเลขโจทยปญหาหรือไม  เพยีงใด 

  1.3 ดานพฤติกรรม 

   1.3.1 เด็กเสียสมาธงิายหรือยากหรือไม  เพยีงใด 
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   1.3.2 เด็กมีความสนใจสั้นหรือไม  เพียงใด 

   1.3.3 เด็กมีใจจดจออยูกับกิจกรรมไดนานหรือไม  เพียงใด 

   1.3.4 เด็กอยูนิง่เฉยไดนานหรือไม  เพียงใด 

   1.3.5 เด็กเดินหรือวิง่ไดคลองแคลวหรือไม  เพยีงใด 

   1.3.6 เด็กหยิบจบัส่ิงของไดดีหรือไม  จับดินสอเขียนหนังสือไดหรือไม 

   1.3.7 เด็กมีความอดทนตอการรอคอยไดหรือไม  เพียงใด 

   1.3.8 เด็กจําสิ่งของไดหรือไม  เชน  เกมการจําสิง่ของ 

   1.3.9 เด็กแสดงความสับสนระหวางซาย – ขวา  หรือไม  เพยีงใด 

   1.3.10 เด็กทํางานเสร็จตามที่ไดรับมอบหมายหรือไมเพยีงใด 

  1.4 การบันทึกพฤติกรรมในการเรียนของเด็ก 

 ผูที่ทาํหนาที่สังเกตพฤติกรรมอาจเปนครูประจําชั้น  ครูประจําวิชา  เชน  วชิา

ภาษาไทย  คณิตศาสตร  ประวัติศาสตร  เปนตน  ขอมลูที่ควรรวบรวมจากครู  2 – 3  คน   โดย

กําหนดแบบฟอรม  ดังตวัอยาง 

 
แบบบันทึกปญหาในการเรียนของเดก็ 

 
ชื่อนักเรียน...........................................................................  ชั้น............................................. 

ชื่อโรงเรียน.................................................อําเภอ........................จังหวัด................................. 

 
 1.  ปญหาของนักเรียน  จงระบุใหชัดเจนวาเด็กมีปญหาทางการเรียน  และ/หรือปญหา

ทางพฤติกรรมอยางไรบาง.................................................................................... 

 2. ปญหาในขอ  1  เกิดขึ้นบอยเพียงใด .................................................................... 

 3. ครูผูสอนพบเห็นปญหา  ณ  ที่ใด  จงบรรยายสภาพปญหาของเด็ก.......................... 

 4. การแกปญหา  จงบอกวิธีแกปญหาวา  ครูผูสอนพยายามแกปญหาดงักลาวอยางไร 

……………………….. 
5. การแกปญหาในขอ  4   ไดผลหรือไม  เพราะเหตุใด.............................................. 

6. ครูผูสอนไดทดลองใชวิธีอ่ืนในการแกปญหาหรือไม............................................... 
7. ครูผูสอนไดนําปญหานี้ไปปรึกษากบับุคคลอื่นในโรงเรียนหรือไม.............................. 
8. ครูผูสอนไดปรับปรุงเนื้อหาทีใ่ชสอน  วิธีสอน  ส่ือการสอนหรือไม........................... 
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9. การทดสอบครูผูสอนตองการใหมีการทดสอบเด็กเพิ่มเตมิหรือไม  ดานใด................ 

10.   ครูผูสอนตองการขอมูลใดเพิ่มเติมบางในการชวยใหเด็กสามารถเรียนไดดีข้ึน........ 

 
 

ลงชื่อ..............................................ผูบันทึก 

(......................................................) 

วันที่............เดือน...................พ.ศ............ 

 
 2. การคัดแยกอยางเปนทางการ  (Formal  Identification) 

  เปนการคัดแยกโดยใชแบบทดสอบ  ซึ่งสวนมากเปนแบบทดสอบหรอืแบบคัดแยกที่

เชื่อถือได  มคุีณภาพดี  ในตางประเทศแบบทดสอบที่เปนทีน่ิยมใชในการคัดแยกเด็กทีม่ีปญหา

ทางการเรียนรูมีดังนี ้

2.1 Illinois  Test  Psycholiguistic  Abilities  (ITPA) 
2.2 Detroit   Test  of  Leaning  Aptiude 
2.3 Woodcock – Jonhson  Psycho – Educational   Test 
2.4 Southern  California  Sensory  Intigration  Tests 
2.5 Bender – Gestalt  -  Visual   Perception 

               -  Visual  Motor 
2.6 Frostig  Developmental  Test 
2.7 Peabody  Individual  Achievement  Test – Revised 
2.8 Kaufman  Assessment  Battery  for  Children 
2.9 WISC –III 
2.10  Standford – Binet 

   
 แบบคัดแยกทีพ่ัฒนาและใชในประเทศไทย  มี  2  ชุด  คือ 

 1. แบบคัดแยกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  พฒันาโดย  ศาสตราจารยศรียา  นิยม

ธรรม  ปรับปรุงมาจากเครื่องมือของ  แมคคารธี  แบบคดัแยกนี้ใชสําหรับเด็กอายุระหวา  4 – 6 ½  

ป  เปนการทดสอบรายบุคคล  แบบทดสอบมีคาความเชือ่มั่นอยูระหวาง  .63-.85  และมีคาความ

เที่ยงตรงเชงิเนื้อหา  เชิงโครงสราง  และมคีวามเที่ยงตรงจําแนก  และความเที่ยงตรงตามเกณฑ

เปรียบเทียบ  ในระดับเปอรเซ็นตไทล  10,20,  และ  30  ของแตละชวงอาย ุ โดยคํานึงถงึคะแนนที่

เด็กสอบไดในแตละหมวดของแบบทดสอบและจํานวนหมวดที่เด็กสอบไมผานซึง่ใชเปนเกณฑใน
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การพิจารณาวา  เด็กอยูในภาวะเสี่ยง ที่จะเปนเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูหรือไม  เครื่องมือนี้ใช

ทดสอบความสามารถของเด็ก  6  ดาน  คือ 

1.1 การรูจัก  ซาย  - ขวา 

1.2 การจําคํา 
1.3 การวาดรูปทรง 
1.4 การจําตัวเลข 
1.5 การจัดหมวดหมู 
1.6 การใชขา 

 2.  แบบสํารวจเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 

  เปนแบบสํารวจโดยใชมาตราสวนประเมนิคา  5  ระดับ  มีคําถาม  50  ขอ  ครูผูสอน

เปนผูประเมนิเด็กแตละคน  ครูจะตองรูจักเด็ก  และคุยเคยกับเด็กเปนอยางดีโดยไดสังเกตเด็ก

ติดตอกันมาแลว  ไมนอยกวา  3  เดือน  เครื่องมือนี้มีความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งชุดเทากับ  

.99  มีคาความเที่ยงตรงดี  วิเคราะหหาความเที่ยงตรงโดยใช  Known  Group  Technique  

แบบทดสอบนีใ้ชกับเด็กทีม่ีอายุ  6-12  ป  ซึ่งเปนเด็กอยูในระดับประถมศึกษา  สํารวจปญหาของ

เด็กใน 5  ดานใหญและ  25  ดานยอย  คือ 

2.1 ภาษา 
1.1.1 คําศัพท 
1.1.2 การฟงคําสั่ง 
1.1.3 การเลาเรื่อง 
1.1.4 การอาน 

1.1.5 การเขียน 

2.2 คณิตศาสตร 
2.2.1 การนับปากเปลา 
2.2.2 การนับที่เขาใจความหมายของจํานวน 

2.2.3 การจําตงัเลข 
2.2.4 สัญลักษณ 
2.2.5 การคํานวณ 
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2.3 เวลาและทิศทาง 
2.3.1 เวลา 
2.3.2 ขนาด 

2.3.3 การจัดลําดับ 

2.3.4 ทิศทาง 
2.4 การเคลื่อนไหว 

2.4.1 การเดิน /วิ่ง 

2.4.2 การกระโดด 

2.4.3 การทรงตวั 
2.4.4 การใชนิว้มือ 

2.4.5 การเคลื่อนไหวที่ผิดปกต ิ

2.5 พฤติกรรม 

2.5.1 ความรวมมือ 

2.5.2 ความสนใจ 
2.5.3 ความเปนระเบียบ 

2.5.4 การปรับตัว 
2.5.5 การยอมรับ 

2.5.6 ความรบัผิดชอบ  

 การคัดแยกเดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรู  ดังกลาวขางตน  ผูวิจยัสรุปไดวา  มีการคัด

แยก  3  รูปแบบคือ  การคัดแยกอยางไมเปนทางการ โดยวิธีสังเกตพฤติกรรมของเด็กอยางเปน

ระบบมีผูสังเกต 2- 3  คนลงมติรวมกนั  การคัดแยกอยางเปนทางการโดยใชแบบทดสอบหรือแบบ

คัดแยกที่เชื่อถอืได  และการบันทกึพฤติกรรมการเรียน  ผูที่ทาํหนาที่อาจเปนครูประจําชั้น  ครู

ประจําวิชารวบรวมขอมูลโโยกําหนดเปนแบบฟอรม 

 
 1.6   วิธีสอนเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 
 วิธีสอนเดก็ที่มปีญหาในการเรียนรูที่กลาวถงึตอไปนี้เปนวธิีการสอนที่ผานการวิจัยแลว

วาสามารถใชแกปญหาในการเรียนรูได  บางวิธีครูใชมาเปนเวลานานแลวอยางไรก็ตามครูอาจใช

เพียงบางสวนของวิธนีั้นอาจยังไมครบตามขั้นตอน  ในการสอนเนื้อหาวิชาตาง ๆ  ควรศึกษาและ

ทําความเขาใจกับแตละวิธีเสียกอนและนาํไปใชอยางเปนระบบ  เปนขั้นเปนตอนและครบถวนตาม

ข้ันตอนของแตละวิธี  ทีก่ลาวถึงมี  7 วิธี คือ 
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1.  ยุทธวิธีในการเรียนหนงัสือ   (Learning   Startegies) 

2. การตรวจสอบตนเอง     (Self – Monitoring ) 

3. การผลัดกันสอน    (Reciprocal  Teaching) 

4. การสอนตรง   (Direct  instruction) 

5. การฝกทักษะ   (Skill  Traning) 

6. การสงเสริมการเรียนเนื้อหาวิชา (Content  Enhancement) 

7. การใชคอมพวิเตอร  (Computer  Application) 

 ในทีน่ี้จะกลาวถึงวธิีการสอน  2 วิธี  คือ 

               1.  การฝกทักษะ  (Skill  Training)   เด็กที่มีปญหาในการเรยีนรูมักขาดทกัษะที่สําคัญ

ในการเรียนอาจเปนดานการอาน  การเขียน  การทําเลข  เปนตน  เนื่องจากวชิาเหลานี้เปนวิชา

ทักษะ  ซึ่งอาจจําเปนตองใชเวลาในการฝกบาง ในการตอบคําถามจากเรื่องที่อาน  เด็กอาจใช

ความสามารถในการจาํแนกคํา  การเขาใจความหมายของคํา  การเขาใจโครงสรางของประโยค  

การจดจําขอความที่อาน  การเรียงลําดับแนวคิดที่จะแสดงออก  การบงัคับกลามเนื้อมือเพื่อให

ลากเสนตามตวัอักษรที่ตองการได   การเรยีงลําดับแนวคิดเพื่อใหผูอานเขาใจแนวคดิของตนเอง  

เปนตน  จะเหน็ไดวาการตอบคําถามจําเปนตองใชทักษะหลายอยาง  จึงจําเปนตองฝกทักษะ

เหลานี้ตามลาํดับ  จึงจะชวยใหเด็กมทีักษะลําดับสูงขึ้นได 

  การฝกทักษะอาจมีหลกัเกณฑดังนี ้

1)  กําหนดนิยามของแตละขอใหชัดเจน  ใหสามารถนําไปปฏิบัติได 

2) แจกแจงทกัษะใหญใหเปนทักษะยอยโดยละเอียดเด็กจะตองฝกทักษะในขั้น 

ยอย ๆ เหลานัน้ที่ละขัน้จนเกิดทักษะดีแลว  จึงฝกทักษะที่ยากขึ้น 

3) ใหเด็กฝกทักษะที่แจกแจงเปนทกัษะยอยแลวหลาย ๆ คร้ัง  จนเดก็มีความ

ชํานาญเนนการฝกซ้ํา ๆ  

4) มีการจัดประเมินผล  หรือสังเกตพฤติกรรมเด็กสม่ําเสมอ เพื่อประเมินวาเด็กมี

ทักษะแลว 

 2. การใชคอมพวิเตอร  (Computer  Application) 

  คอมพิวเตอรมบีทบาทสําคญัและถูกนาํไปใชอยางกวางขวางในการชวยเหลือเด็กให

เรียนรูไดดีข้ึน  สวนมากเปนคอมพิวเตอรชวยสอนในทางการศึกษาพิเศษ  คอมพิวเตอรถูกนํามาใช

มากในดาน  การสอนพูด  การเปลงเสยีงพูด  การแกไขการพูดใหถูกตองตามเสียงสระพยัญชนะ  
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การเรียนรูคําศัพท  การใชคําศัพท  การอาน  การเขาใจภาษา  การสะกดคํา  การทําเลข  การบวก  

การลบ  การคณู  การหาร 

 สําหรับเด็กที่มปีญหาในการเรียนรูนัน้  หากนําคอมพิวเตอรมาใชแลว  จะชวยใหเด็ก

เรียนรูไดดีข้ึน  เชน  เดก็ที่มปีญหาในการเขียน  เด็กเขียนคําไมได  เขยีนอักษรกลับหลัง  เขียนแลว

อานไมได  เปนตน  หากเด็กเขียนโดยผาน  Keyboard  จะชวยใหเด็กเขยีนสะกดคําไดดีข้ึน  ครูจึง

ควรนําคอมพวิเตอรมาใชในการสอนเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู 

 วิธีสอนการสะกดคํา  ในการสอนสะกดคําครูอาจใชวิธีสอนดังนี ้

1. ต้ังกฎ  (Rule – Based  Instruction)   

  ครูพยายามตัง้กฎเกณฑใหแกเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูเพื่อใหสะดวกแกการจํา

กฎเกณฑตาง ๆ ควรคํานงึถงึหลักภาษาเปนสําคัญ  และจะชวยใหเดก็สะกดคําไดงายขึ้น  เชน  ใน

เร่ืองการประวสิรรชนีย  บางคําไมประวิสรรชนีย  บางคําประวิสรรชนีย  เชน 

 มะนาว   มะขาม   มะยม      ประวิสรรชนีย 

 มนัส       มฤตยู     มหันต  ไมประวิสรรชนีย 

 ครูอาจตั้งกฎวาคําใดที่เปลงเสียงเต็มพยางค  เชน  มะนาว  จะตองประวิสรรชนีย  

แตคําใดที่เปลงเสียงกึ่งพยางค  เชน  มนัส  ไมตองประวสิรรชนีย 

 2. ใชประสาทสัมผัสหลายดาน  (Multi  Sensory  Approach) 

 เฟอรนานไดแนะนาํใหใชประสาทสมัผัสรับรูหลายดานในการสอนเขียนพรอม ๆ กนั  

โดยปฏิบัติเปนขั้นตอนดงันี ้

1) ครูเขียนคําใหมหรือคํายากบนกระดาน  ครูอานคํานัน้ในขณะทีน่ักเรยีนดูครู 

2) นักเรียนใชนิว้ลากไปตามตัวอักษรที่ละตวัที่ประกอบขึ้นเปนคํานั้น  เอยชื่อตัว

พยัญชนะและสระ  แลวจงึอานออกเสยีงคาํนัน้  เมื่อลากนิ้วครบทกุตัว 

3) ครูเขียนคํานัน้ลงบนสมุด  และอานคาํนัน้ 

4) ครูลบคํานั้นแลวใหนักเรียนเขียนคํานั้นอีกครั้งหากเด็กเขยีนผิดกลับไปเร่ิมที่  2  

ใหม  หากเด็กเขียนถกูใหครูรวบรวมคํานั้นไวเพื่อทดสอบในครั้งตอไป 

5) ในการสอนคําใหม  คําตอไป  ครูอาจไมใหนักเรียนใชนิว้ลากตามตวัอกัษรก็ได  

แตปฏิบัติตามขั้นที่  1 – 4  หากเด็กมีปญหาในการสะกดคํา  จงึใหนักเรียนใชการสัมผัส 

 3. การสะกดตามครู  (Imitation  Method) 

  วิธีนีม้ีข้ันตอนงายคือ  ครูสะกดคํานัน้ลงบนกระดานหรือลงบนกระดาษ  ครูพูดไป

ดวยวาคํานัน้ประกอบขึ้นดวยพยัญชนะ  และสระใดบาง  แลวใหนักเรียนปฏิบัติตามครูทุกประการ  
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แตพูดใหเสียงดังกวาครู  ครูใหแรงเสริมทนัททีี่เด็กทําถกู  หากเด็กสะกดผิด  ครูบอกเด็กวา  

ตัวสะกดทีถู่กตองเปนเชนใด  ฝกซ้าํเชนนีห้ลาย ๆ คร้ังจนกระทั่งเด็กสะกดคําไดเอง 

 4.  การกําหนดคํา  (Word  Lists) 

  ครูเขียนคํายากลงบนกระดานใหเด็กลอกคําเหลานัน้ลงในสมุด  ครูใหเด็กฝกคํา

เหลานั้นปากเปลา  และเขียนสะกดคําดวยตนเอง  ครูทดสอบเด็กทุกวันเมื่อเด็กสะกดคําใดได

ถูกตองครูใหรางวัลและลบคํานัน้ออก  ใหเด็กฝกสะกดคาํที่เหลือตอไป  ครูทดสอบทกุวันครูอาจ

เพิ่มคําใหมใหเด็กอีก รายการคําสําหรับเดก็แตละคนอาจไมเหมือนกนัจํานวนคาํที่ครูมอบหมายให

เด็กฝก  มีจํานวนอยูระหวาง  3 -8  คําตอคร้ัง  หากจํานวนคํามีมากเกนิไปมักไมไดผล  มงีานวิจยั

จํานวนมากทีส่นับสนนุการสะกดคําดวยวิธีนี ้

 วิธีสอนเดก็ที่มปีญหาทางการเรียนรู  ดังกลาวขางตน  ผูวจิัยสรุปไดวา  การฝกทักษะ

ดานการอาน  การเขียน  การทําเลข  โดยอาศัยหลกัเกณฑการกาํหนดนิยาม  แจกแจงทักษะใหญ

ใหเปนทักษะยอยแลวฝกทกัษะยอยหลาย ๆ คร้ัง  และมีการประเมนิผลอยางสม่ําเสมอ  การนาํ

คอมพิวเตอรมาใชสอยการเรียนรูคําศัพท  การใชศัพทและการสะกดคาํ 

 

2.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการสะกดคํา 
 2.1  ความหมายของการสอนสะกดคํา 
 อันนา  และคนอื่น ๆ (Hanna and others.  1971  :  15)  ใหคําจาํกดัความวา  การ

สะกดคําคือ  การถายทอดภาษา  เมื่อใดก็ตามที่ตองการถายทอดความคิด  และความรูสึกเปน

ภาษาเขียนจะตองเกี่ยวของกับการสะกดคํา  โดยเขียนเปนตัวหนงัสือลงบนวัสดุใหผูอ่ืนมองเหน็

และเขาใจได   

 อรพรรณ  ภิญโญภาพ  (2529  : 12)  ใหความหมายของการสอนการเขียนสะกดคําไว

วา  “การสอนเขียนสะกดคํา  เปนการฝกทกัษะการเขียนใหถูกตองตามพจนานกุรม  ฉบับ

ราชบัณฑิตยสถานแกผูเรียน  และตองใหผูเรียนเขาใจกระบวนการประสมคํา  รูหลักเกณฑทีจ่ะ

เรียบเรียงตัวอกัษรในคําหนึง่ ๆ ใหไดความหมายที่ตองการ  เพื่อนาํประโยชนไปใชในการสื่อสาร” 

 อรทัย  นุตรดษิฐ  (2540  :  10)  สรุปการเขียนสะกดคาํไววา  “  การเขียนสะกด

หมายถงึ  การเขียนคําใดคําหนึง่อันประกอบดวย  พยญัชนะตน  สระ  วรรณยุกต  ตัวสะกดตัว

การันตไดถูกตองตามพจนานุกรม  ฉบับบัณฑิตยสถาน  พทุธศักราช  2525” 
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 ปทุม  หนูมา (2542 : 11)  ไดใหความหมายการสะกดคาํหมายถึง  ความสามารถใน

การเขียนคาํโดยเรียงพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และตัวสะกดการันตไดถูกตองตามหลักภาษา  

และตรงตามพจนานุกรม  ฉบับบัณฑิตยสถาน  พทุธศักราช  2525” 

 หรรษา  บุญนายืน (2546  :  29) ไดสรุปไววาการสะกดคํา  หมายถงึ  การเขียนคาํตาม

หลักเกณฑไดถูกตองตามพจนานุกรม  ฉบับบัณฑิตยสถาน  พทุธศักราช  2525” โดยเรียง

พยัญชนะ  สระ วรรณยุกต  ตัวสะกดและตัวการันตตามลําดับ  เพื่อใหสามารถออกเสียงไดชัดเจน

และสื่อความหมายไดอยางถูกตอง 

 ความหมายของการสอนสะกดคํา  ดังกลาวของตน  ผูวิจยัสรุปไดวา  การสะกดคํา  

หมายถงึ  การเขียนคําเรียงพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ตัวสะกดและการันตไดถูกตองตาม

หลักเกณฑพจนานุกรม  

 
 2.2 ความสําคัญของการสะกดคํา 

 นิภาพร  ปวนสุรินทร.  (2542  : 19)  การสะกดคําเปนทักษะการเขียนที่สําคัญมากทํา

ใหคงความถกูตองของภาษา  และเกิดความงดงามทางภาษา  นอกจากนัน้ยังสามารถสื่อ

ความหมายไดตรงกันระหวางผูเขียนและผูอาน  อีกทั้งทาํใหผูเขียนไดรับความศรัทธาในงานอีก

ดวย 

 พรชนา  พรหมหิตาทร  (2542  :  12)  ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคาํไว

วา “การเขียนสะกดคํา  หรือการเขียนสะกดการันตเปนสิง่สําคัญมาก  เพราะนอกจากสื่อ

ความหมายไดถูกตองแลว  ยงัชวยใหเกิดผลดีตอผูเขียนขอความนั้นไดถูกตอง  และผูเขียนเองเกิด

ความมัน่ใจในตัวเอง  สามารถอธิบายและถายทอดแนวคิดใหผูอ่ืนเขาใจไดรวดเร็วถูกตอง 

 หนวยศึกษานเิทศก  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  

กระทรวงศึกษาธิการ  (2538  :  1 )  ไดกลาวถงึความสําคัญของการเขียนสะกดคําไววา  การ

ถายทอดความรูยอมอาศัยทักษะการเขียน   เปนเครื่องมือในการสื่อความหมาย  การเขียนสะกด

คําใหถูกตองจะชวยใหการสื่อความหมายมีประสิทธิภาพ  ถานักเรียนเขียนสะกดคาํผิดจะทําให

การสื่อความหมายผิดไปดวย  และสงผลใหผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนไมเปนไปตาม

จุดประสงค 

 บัณฑิตา  แจงจบ  (2545  :  10)  ไดกลาวถึงความสําคญัของการเขียนสะกดคําไววา  

การเขียนสะกดคํามีความสาํคัญมากเพราะเปนสัญลักษณแทนเสยีงพูด  เพื่อถายทอดความรูสึก

นึกคิดเรื่องราวตาง ๆ ดังนัน้  การเขียนสะกดคําจึงมีความสําคัญตอการเขียนเปนอยางมาก  เพราะ
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เปนพืน้ฐานทีจ่ําเปนของการเขียนอยางหนึ่ง  นักเรียนจะตองรูจักสะกดคําใหถูกตองกอน   จงึจะ

สามารถเขยีนประโยคและเรื่องราวได 

ความสาํคัญของการสะกดคํา  ดังกลาวขางตน  ผูวจิัยสรุปวา การสะกดคํามีความสาํคัญ

มากเพราะเปนพืน้ฐานในการเขียน  เด็กที่สะกดคําถูกจะสงผลใหเด็กเกิดความมัน่ใจในตัวเอง  ซึง่

จะสงผลตอการเรียนรูตอไป 

 
2.3 สาเหตุของการสะกดคําผิดและการวินิจฉัย 

 ในการสะกดคํานักเรียนตองใชทักษะยอย ๆ หลายดาน  เด็กตองอานเปนคํา ๆ ได  เด็ก

ตองหาความสัมพันธระหวางหนวยเสยีงที่ไดยินกับโครงสรางทางภาษา  นาํกฎเกณฑทางภาษาไป

ใชได  สามารถบังคับกลามเนื้อมือใหลากเสนไปตามที่ตองการได  ดังนั้นเด็กที่มีปญหาในการ

เรียนรูไมสามารถสะกดคําไดดี  อาจมีสาเหตุมาจาก 

 1. ความจาํทางสายตา  มองเหน็ตัวอักษรหรอืคําแลวแตจําคาํหรือตัวอักษรไมได 

2. ความจาํจากการฟง  ไดยนิแลวแตจําสิ่งที่ไดยินไมได 
3. การจําแนกโดยใชสายตา  เห็นคําแลวแตบอกไมไดวาเหมือนกันหรือตางกนัอยางไร   

 4. การจําแนกเสยีง  ไดยินแลวแตบอกไมไดวาครูพูดคําใด  โดยเฉพาะคําที่มีสระ

ใกลเคียงกนั 

 5. การใชกลามเนื้อมือ 

 
 ในการวินิจฉัยปญหาในการเขียนสะกดคํา  ครูอาจทดสอบงาย ๆ โดยใหเด็กเขียนตาม

คําบอก  หรือการทดสอบที่เปนระบบ  คือ ทดสอบการรบัรูของเด็กในการใชสายตา  การฟง  การ

พูด  โดยการปฏิบัติดังนี ้
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ทดสอบการรับรูดาน กิจกรรมที่ใชทดสอบ 

การฟงและการพูด ครูสะกดคําใหนักเรียนฟง   แลวใหนกัเรียนพูดตามครู  

หลังจากครูพดูจบคําแลว 

การฟงและกลามเนื้อเล็ก ครูสะกดคําใหนักเรียนฟง  แลวใหนักเรียนเขียนคํานั้นลง

ในสมุด 

สายตาและการพูด ครูยกบัตรคําใหนกัเรียนด ู ครูเก็บบัตรคําแลวใหนักเรียน

สะกดคํานัน้ปากเปลา 

สายตาและกลามเนื้อมัดเลก็ ครูยกบัตรคําใหนกัเรียนด ู  ครูเก็บบัตรคําแลวใหนักเรียน

เขียนคํานั้นลงในสมุด 

ประสาทการรับรูหลายดาน ครูยกบัตรคําใหนกัเรียนดู  ครูสะกดคําดังกลาวใหนกัเรยีน

ฟง  เด็กวาตามครู เด็กเขียนคําดังกลาวลงในสมุด 

 
สาเหตุของการสะกดคําผิดและการวนิิจฉัย  ดังกลาวขางตน  ผูวิจัยสรุปไดวา  การสะกด

คําผิดเกิดจากเด็กมีความบกพรองดานความจํา  การมองเหน็  การฟง  การจําแนกเสียงและการใช

กลามเนื้อ 

 
2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสะกดคํา 

 รุจี  สุขเสมอ  (2526  :  บทคัดยอ)  ไดวิเคราะหระดับความยากงายของคําและนาํคาํ

ยากมาสรางแบบฝกสะกดคาํยาก  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  โดยนาํไปทดลองกับ

นักเรียนโรงเรยีนวัดโพธิท์องบน  อําเภอปากเก็ด  จังหวัดนนทบุรี  ผลการวิจัยพบวาการใชแบบฝก

การเขียนสะกดคํา  ทําใหผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคาํภายหลงัการทดลองสูงกวากอนการ

ทดลอง  อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

นันทนา  ดาวดวงเดน  (2528  :  บทคัดยอ)  ไดศึกษาการเขียนสะกดคําโดยใชเกม  กลุม

ตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1  ปการศึกษา  2527  โรงเรียนวิจิตร  กรุงเทพมหานคร  

จํานวน  48  คน  ผลปรากฏวา  กลุมนักเรียนที่สอนโดยใชเกมมีผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคําสูง

กวานักเรียนทีส่อนแบบปกต ิ อยางมีนัยสาํคัญที่ระดับ  .05 

นิภาพร  ปวนสริุนทร  (2542 : 53)  ไดศึกษาความสามารถสะกดคําภาษาไทยของนกัเรียน

ที่มีความบกพรองทางสติปญญา  ระดับเรียนได  ที่ไดรับการฝกโดยใชเกมสูงขึน้ 
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งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสะกดคํา  ดังกลาวขางตน  ผูวิจัยสรุปไดวา  การสอนโดยใช

แบบฝกการสะกดคํา  การใชเกม  ชวยใหเด็กที่มีความตองการพิเศษมผีลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกด

คําสูงกวาเด็กที่มีความตองการพิเศษที่สอบแบบปกติ 

  

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
 3.1   ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 มีผูรูชาวไทยและชาวตางประเทศไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน   ไวดังนี ้

 ซินน  (Zinn.  1976  :  268 )  ใหความหมายของคอมพวิเตอรชวยสอน   ไววา  เปนการ

ใชคอมพิวเตอรแสดงการฝกฝน  ฝกทําแบบฝกหัด  และทบทวนลาํดับบทเรียนใหแกนักเรียนชวยใน

ดานการโตตอบเนื้อหาของการเรียนการสอน 

 พรีนีส  (Prenis.  1977  :  20)  ใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน   ไววา  เปน

บทเรียนคอมพิวเตอรที่ชวยใหผูเรียนเรยีนรูไปทีละขั้นตอน  ในขณะที่มกีารเรียนการสอนขึ้นอยูกับ

การตอบสนองของนกัเรียนนั้น  คอมพิวเตอรจะชวยถามคําถามให  และสามารถยอนกลับไปสู

รายละเอียดทีผ่านมาแลวได  หรือสามารถใหการฝกซ้ําได 

 สเปนเซอร  (Spencer.  1977  :  50)  ใหความหมายของคอมพวิเตอรชวยสอน (CAI)  

ไววา    เปนการใชคอมพิวเตอรในการเรียนสวนบุคคล  โดยลําดับข้ันตอนของการเรียนการสอนแก

นักเรียนภายใตการควบคุมของคอมพิวเตอร  อัตราความกาวหนาในการเรียนนัน้ขึ้นอยูกับตัวของ

นักเรยีนเอง   คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถตอบสนองความตองการสวนบุคคลได 

 อเลสซี  และทรอลลิป  (Alessi  and  Trollip.  1985  :  18)  ใหความหมายของ

คอมพิวเตอรชวยสอน ไววา  เปนการสอนทีป่ระกอบดวยการเสนอเนื้อหา  การใหคําแนะนาํแก

ผูเรียน  การใหผูเรียนไดมีโอกาสฝกฝนและมีการประเมินผลการเรียนของผูเรียน  การใช

คอมพิวเตอรเพื่อใหสามารถทํากจิกรรมอยางใดอยางหนึง่หรือการผสมผสานของกิจกรรม 

 ไซเบิล  (Sybil.  1989  :  73)  ใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน   ไววา  เปน

การใชคอมพวิเตอรทําหนาทีเ่สนอแบบฝกหัดและเนื้อหาวิชาที่ไดจัดเรียงลําดับไวอยางเหมาะสม

เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาและฝกฝนดวยตนเอง  และสามารถสนทนาโตตอบไดในระหวางสอน 

 ราชบัณฑิตยสถาน  (2535  :  32)  ไดบัญญัติคําวาคอมพิวเตอรชวยสอน   เปนการ

สอนที่ใชคอมพิวเตอรชวย 

 กิดานนัท  มะลิทอง  (2543  :  243)  ใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน    ไววา  

เปนสื่อการสอนที่เปนเทคโนโลยีระดับสูง  เมื่อนําคอมพวิเตอรมาใชเปนคอมพวิเตอรชวยสอนนัน้  
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จะทําใหการเรียนการสอนมกีารโตตอบกันไดในระหวางผูเรียนกับเครือ่งคอมพวิเตอร เชนเดียวกับ

การเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรยีนที่อยูในหองเรียนปกติ  นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังมี

ความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลที่ผูเรียนปอนเขาไปไดทันท ี เปนการชวยเสริมแรงใหกับ

นักเรียน 

 ความหมายของคอมพวิเตอรชวยสอน ดังกลาวขางตน  ผูวิจัยสรุปไดวา  คอมพิวเตอร

ชวยสอน  หมายถงึ  การนาํโปรแกรมคอมพิวเตอรที่สามารถตอบโตระหวางการทาํกจิกรรมมาใชใน

การจัดการเรียนการสอน  ผูเรียนสามารถไดรับขอมูลเพื่อประเมินผลกจิกรรมไดทันท ี

 
3.2 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน  

 คอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในการศึกษาปจจุบันมหีลายรูปแบบ  มีนักการศึกษาและ

นักวชิาการไดแบงคอมพิวเตอรชวยสอน   ออกเปนประเภทตาง ๆ พอสรุปไดดังนี้ 

 วีระ  ไทยพานิช  (2527  :  12 – 14 )   ไดแบงประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 

โดยทั่วไป  ซึง่เปนลักษณะใดลักษณะหนึง่  ดังตอไปนี้ 

 1. ดานฝกและปฏิบัติ  (Drill  and  Practice)  คอมพวิเตอรจะเสนอเรื่องราวในลกัษณะ

การฝกซ้าํ ๆ นกัเรียนตอบคําถาม  คอมพิวเตอรจะประกอบเรื่องราวตามระดับการเรยีน  ตลอดจน

วิธีการสอนเนือ้หา  ใหเหมาะสมกับคําตอบของนักเรียน 

 2. ดานสถานการณจําลอง  (Simulation)  คอมพิวเตอรจะเสนอสถานการณการเรียน

ซึ่งสัมพนัธกับลักษณะของความเปนจริงหรือคลายกับสถานการณจริง  ผูเรียนจะตองเรียนรูในการ

ตัดสินใจ  เมื่อคอมพิวเตอรไดรับคําตอบ  ก็จะตอบผูเรียนวาที่ตอบไปนั้นเหมาะสมถูกตองกับความ

จริงแคไหน  เชน  การฝกนกับิน  นักบนิอวกาศ  ฯลฯ 

 3. ผูสอนพิเศษหรือติวเตอร  (Tutorials)  คอมพิวเตอรจะทาํหนาที่สอนพเิศษแกผูเรียน  

คอมพิวเตอรเสนอเนื้อหาหรอือาจเปนรูปภาพ  ถามคําถาม รับคําตอบ  และแจงผลคาํตอบ   

คอมพิวเตอรจะปรับเนื้อหาและวิธีการใหเหมาะสมกับพืน้ฐานของผูเรียน 

 4. การสอนโดยผูเรียนควบคุมการเรียน  (Learner  Controlled  Instrution)  

คอมพิวเตอรเสนอนาํรายการที่จะเรียนตอผูเรียน  วามีอะไรเรียนบางและกลวิธกีารเรยีน  ผูเรียน  

จะเลือกจุดมุงหมายและกลวิธีการเรียนตามที่ตองการ  คอมพิวเตอรจะเสนอเรื่อง  เนื้อหา           

ใหเหมาะสมกบัจุดมุงหมายที่ผูเรียนเลือก  ตลอดจนเสนอเนื้อหา  ก็จะเปนไปตามกลวิธีที่ผูเรียน

เลือกเชนกัน  ผูเรียนผูเรียนถามและตอบคอมพิวเตอร 

 5. ดานการสอบสวนสืบสวน  (Inquiry)  ผูสอนจะรวบรวมเนื้อหาเขียนเปนโปรแกรม  

(Software)  ข้ึนโดยใชคอมพิวเตอรเปนสือ่  ผูเรียนจะตัง้ปญหาหาหนทางหรือวธิีการแกปญหา  



 28 

ปอนคําถามเขาคอมพวิเตอร  และคอมพิวเตอรก็จะใหคําตอบ  การเรียนจะดําเนนิไปเชนนีจ้นกวา

ผูเรียนจะสามารถแกปญหาหรือเขาใจปญหา 

 6. ดานฝกเกม (Training  Games)  คอมพิวเตอรสามารถทาํใหนักเรียนเลนเกมกับ

เครื่องคอมพิวเตอรหรือเลนแขงกับเพื่อน เกมที่เลนจะไดรับการออกแบบไวอยางดีแลว  เพื่อชวยให

นักเรียนไดเรียนรู  คอมพิวเตอรจะเก็บคะแนนและปรับระดับความยากงายของเกมใหเหมาะสมกบั

ระดับทักษะของนกัเรียน 

         ยืน  ภูวรรณ  (2529  :  5-7)  ไดแบงประเภทของคอมพวิเตอรชวยสอน  (CAI)  ไวดังนี ้

 1. โปรแกรมแบบผูชวยสอน  (Tutorial)  เปนโปรแกรมที่สรางในลักษณะบทเรียน  จะมี

บทนาํคําอธิบาย  ประกอบดวยทฤษฏี  กฎเกณฑ  เปนการสอนสิง่ใหมที่ผูเรียนไมเคยคุนเคยมา

กอน  ซึง่คอมพิวเตอรจะเสนอเนื้อหาวิชาเปนระบบเรียงกันไป  จากเนื้อหาทีง่ายไปสูเนื้อหาทีย่าก

ข้ึน  เพื่อไมใหผูเรียนเกดิความสับสน  ผูเรียนสามารถควบคุมความเรว็ในการเสนอเนือ้หาดวย

ตนเอง  พรอมทั้งมกีารตั้งคาํถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่ไดเสนอไป  เพื่อตรวจสอบความเขาใจของผูเรียน  

มีการแสดงผลยอนกลับ  ตลอดจนมีการเสริมแรง  สามารถใหผูเรียนยอนกลับไปบทเรียนเดิมที่ตน

ยังไมกระจาง  หรือขามบทเรียนที่รูแลวไปก็ได    และมีการบันทึกคะแนนของผูเรียนดวย 

 2. โปรแกรมการฝกและปฏิบัติ  (Drill  and  Practice)  โปรแกรมประเภทนี้สวนใหญ

ครูผูสอนจะใชเสริมเมื่อไดสอนบทเรียนบางอยางไปแลว  มุงที่จะพัฒนาความเขาใจ  ในเรื่องใด

เร่ืองหนึ่งโดยเฉพาะ  เพื่อวัดระดับความสามารถ  หรือใหผูเรียนมาฝกจนถึงระดับความสามารถที่

ยอมรับได เปนการทบทวนสิ่งทีน่ักเรียนเคยเรียนมาแลว  เพื่อชวยในการจําเนื้อหา  หรือเปนการฝก

ทักษะในสิง่ทีน่ักเรียนเรียนในหองเรียน  โปรแกรมประกอบดวย  คําถาม  คําตอบ  ที่จะใหนักเรียน

ฝกและปฏิบัติ  และมกีารใหการเสริมแรง หรือใหขอมูลปอนกลับแกผูเรียนทนัที   มกีารใชหลกั

จิตวิทยาการเรียนรู  เพื่อกระตุนใหนักเรียนทาํแบบฝกหดัและตื่นเตน  ซึ่งอาจแทรกรูปภาพ  

เคลื่อนไหว  เสียง คําพูดโตตอบ  เปนตน 

 3. โปรแกรมการแกปญหา  (Problem  Solving)  โปรแกรมประเภทนีเ้ปนการเสนอ

ปญหาใหผูเรียน  และผูเรียนตองพยายามแกปญหานัน้ ๆ เนนใหผูเรียนฝกการคิด การตดัสินใจ

โดยมีการกําหนดกฎเกณฑให  แลวใหผูเรียนพจิารณาไปตามเกณฑ  มีการใหคะแนนแตละขอ  

เชน  คณิตศาสตร  วทิยาศาสตร  ผูเรียนจาํเปนอยางยิ่งที่จะตองเขาใจ  และมีความสามารถในการ

แกปญหา  เชน  เลือกสูตรมาใชใหตรงกับปญหา  ผูสอนอาจไมไดตองการเพยีงคําตอบที่ถูกตอง

เพียงอยางเดยีว  แตตองการขั้นตอนที่ผูเรียนทําอีกดวย  เชน  ถาเลือกขอ  ข.  แปลวาใชสูตรผิด  

เลือกขอ  ค.  แปลวาคํานวณผิด  เลือกขอ  ง.  แปลวาไมเขาใจเลย  ลักษณะโปรแกรมคอมพิวเตอร
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แบบนี้  จะลาย ๆ กับโปรแกรมการเรียนแบบแกปญหา  จะเนนกระบวนการคิดในระดับสูงเปนเรื่อง

ของกระบวนการใชเหตุผล 

 4. โปรแกรมการเรียนแบบจําลองสถานการณ  (Simulation)  เปนการจาํลอง

สถานการณใหใกลเคียงกับสถานการณจริง  โดยมีเหตุการณสมมติ   หรือสภาพการณตาง ๆ อยูใน

โปรแกรมใหผูเรียนไดมีโอกาสเปลี่ยนแปลง  วเิคราะห  ตัดสินใจ  และโตตอบ  มีตัวแปรหรือ

ทางเลือกใหหลาย ๆ ทาง  จากขอมูลทีก่ําหนดใหหรือจดักระทํา  (ManiPulate)  โดยใชความคิด

หรือเหตุผลของผูเรียนเอง  และใชในการฝกปฏิบัติในสิ่งที่ไมอาจใหผูเรียนฝกดวยของจริงได  

เพราะคาใชจายสูงหรืออันตรายเกนิไป  เชน  การเคลื่อนที่ของลูกปนใหญ  คลืน่แมเหล็กไฟฟา  

หรือปรากฏการณทางเคม ี  เชน  การแยกตัวของสารเคมหีรือรังสี  รวมทั้งชวีวทิยาทีต่องใช

เวลานานหลายวัน  จึงปรากฏผลโปรแกรมการจําลองสถานการณ  มีลักษณะที่คอนขางซับซอน

และมีนอยมาก 

 5. โปรแกรมการเรียนแบบสนทนา  (Dialogue)  เปนโปรแกรมที่พยายามใหเปนการ

พูดคุยระหวางผูสอนและผูเรียน  โดยเรียนแบบการสอนในหองเรียน  เพียงแตวาแทนที่จะเปนเสียง

ก็เปนตัวอกัษรบนจอภาพ  การสอนเปนลักษณะการตั้งคาํถาม  ลักษณะในการใชแบบสอบถาม  

เชน  บทเรียนวิชาเคมีอาจจะถามหาสารเคมีบางชนิด  ผูเรียนไดตอบดวยการใสชื่อสารเคมีใหเปน

คําตอบ  หรือบนเรียนสําหรับนักเรียนแพทย  อาจเปนการสมมติสภาพคนไขแลวใหผูเรียนกาํหนด

วิธีรักษา 

 6. โปรแกรมการสาธิต  (Demonosstration)  โปรแกรมประเภทนี้จะมีลักษณะคลายกบั

การสาธิตของครู   แตการสาธิตโดยคอมพิวเตอรนาสนใจกวา  เนื่องจากคอมพวิเตอรสามารถแสดง

เสนกราฟที่สวยงามตลอดทัง้สีและแสงดวย  คอมพิวเตอรจะสาธิตแนวคิดหรือแนวปฏิบัติให

นักเรียนไดดูเปนแบบอยาง  เพื่อจะไดนําไปปฏิบัติตอไป  สวนใหญเปนการแสดงขัน้ตอนหรือ

วิธีการทางวทิยาศาสตรและคณิตศาสตร  เชน  การโคจรของดาวเคราะหในระบบสุริยจักรวาล  

โครงสรางอะตอม  การหมุนเวียนโลหิต  การไหลของกระแสน้ําในมหาสมุทร  การยอยอาหาร    

เปนตน 

 7. โปรแกรมที่ใชในการทดสอบ (Testing  Application)  เปนโปรแกรมที่ใชทดสอบ

นักเรียนโดยตรงหลังจากทีน่กัเรียนไดเรียนเนื้อหา  หรือฝกปฏิบัติแลว  โดยสรางขอสอบที่ตองการ

สอบไวลวงหนาในแผนโปรแกรม  เมื่อถงึเวลาสอบก็แจกแผนโปรแกรมที่บรรจุขอสอบใหนักเรียนทาํ

ขอสอบ  โดยปอนคําตอบลงทางแปนพิมพ  ชวยใหผูสอบมีความรูสึกเปนอิสระจากการผกูมัด

ทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เกีย่วกับการสอบ  เนื่องจากโปรแกรมคอมพิวเตอร  สามารถชวย
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เปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเกา ๆ ของปรนยัหรือคําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบ

แบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับผูเรียน  คอมพวิเตอรจะรับคําตอบและทําการบันทึกผล

ประมวลผล  ตรวจใหคะแนนและแสดงใหผูเรียนทราบทนัททีี่ทาํการสอบเสร็จ 

 8. โปรแกรมการสอบสวนหรือไตถาม  (Inquiry)  คอมพวิเตอรชวยสอนสามารถใชใน

การหาขอเท็จจริง  มโนทัศนหรือขาวสารทีเ่ปนประโยชน  คอมพวิเตอรชวยสอน  จะมีแหลงเก็บ

ขอมูลที่เปนประโยชน  ซึง่แสดงไดทันทีเมือ่ผูเรียนตองการดวยระบบงาย ๆ ซึ่งผูเรียนสามารถทําได

เพียงการกดหมายเลขหรือใสรหัส  หรืออักษรยอของแหลงขอมูลนัน้ ๆ การใสรหัสหรือตัวเลขของ

ผูเรียนนีจ้ะทาํใหคอมพวิเตอรแสดงขอมูลซึ่งจะตอบคําถามของผูเรียนตามตองการ   

 9. แบบรวมวิธีการตาง ๆ เขาดวยกัน  (Combination)  คอมพิวเตอรสามารถสราง

วิธีการสอนหลายแบบรวมกนัไดตามธรรมชาติของการเรยีนการสอน  ซึ่งมคีวามตองการวิธกีาร

สอนหลาย ๆ แบบ  ความตองการนี้จะมาจาก  การกําหนดจุดประสงคในการเรียนการสอนผูเรียน

หรือองคประกอบและภารกิจตาง ๆ โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนหนึ่ง ๆ อาจมีลักษณะทีเ่ปนการ

ใชสอน  (Tutoring)  เกม  (games)  การไตถาม  (Inquiry)  รวมทัง้การแกปญหา  (Problem  

Solving)  และการฝกปฏิบัติ  (Drill  and  Practice)   

 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน   ดังกลาวขางตน  ผูวจิัยสรุปไดวา  คอมพิวเตอรชวย

สอนแบงตามลักษณะความสามารถในการเสนอเรื่องราวการฝกซ้ํา ๆ  การเสนอสถานการณการ

เรียนที่สัมพนัธกับลักษณะของความเปนจริงหรือคลายสถานการณจริง  การทาํหนาทีส่อนพิเศษแก

ผูเรียนสามารถนําเสนอเปนภาพหรือเสียงได  ผูเรียนสามารถเลือกเรียนตามจุดมุงหมายและวิธีที่

ตองการ  ผูเรียนปอนคําถามและคอมพิวเตอรจะใหคําตอบได  คอมพวิเตอรที่สามารถทําให

นักเรียนเลนเกมแขงกับเครื่องคอมพวิเตอรหรือเลนแขงกบัเพื่อน 

 
3.3 ลักษณะเดนของคอมพิวเตอรชวยสอน   

 เนื่องจากในปจจุบันประสทิธิภาพของเครือ่งคอมพวิเตอรสูงมากขึน้  สามารถใชรวมกับ

ส่ืออ่ืน ๆ ไดหลายอยาง  เชน  วิดีทัศน  เครื่องเสียง  โทรทัศน  สามารถพิมพภาษาไทยได  สราง

ภาพกราฟฟก  และภาพเคลือ่นไหวตาง ๆ ได  ซึ่งบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไดพฒันาให

สามารถใชกับอุปกรณแบบหลาย ๆ ส่ือ  หรือเรียกวา”บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ

มัลติมีเดีย”  ซึง่มีลักษณะเดน  ดังนี้  (ถนอมพร  เลาหจรสัแสง.  2541  :  8 – 11)   

 1. ดึงดูดความสนใจ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมีเดียเปนลกัษณะสื่อ

หลายมิติที่ประกอบดวยภาพกราฟฟก  ภาพเคลื่อนไหวแบบวิดีทัศน  และเสียง  นอกเหนือไปจาก
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เนื้อหาตัวอักษรจะดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี  และชวยในการสื่อสารระหวางผูสอน

และผูเรียนดวย 

 2. การสืบคนเชื่อมโยงฉับไว  ดวยสมรรถนะของการเชื่อมโยงหลายมิติ  ทาํใหผูเรียน

สามารถเรยีนรูในสิ่งตาง ๆ ไดกวางขวางและหลากหลายอยางรวดเร็ว  โดยไมจาํเปนตองเรียนไป

ตามลําดับเนื้อหา 

 3. การโตตอบระหวางสื่อและผูเรียน  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียจะมี

จุดเชื่อมโยงหลายมิติเพื่อใหผูเรียนและสื่อมีปฏิสัมพันธกนัไดในลักษณะเชิงโตตอบ 

 4. ใหสารสนเทศหลากหลาย  ดวยการใชซีดี  และดีวีดีในการใหขอมูลและสารสนเทศ

ในปริมาณที่มากมายและหลากหลายรูปแบบเกี่ยวกับเนื้อหาบทเรยีนที่สอน 

 5. ทดสอบความเขาใจ  ผูเรียนบางคนอาจไมกลาถามขอสงสัยหรือตอบคําถามใน

หองเรียน  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียจะชวยแกปญหาในสิง่นี้ไดโดยการ

ใชในลักษณะการศึกษารายบุคคล 

 6. สนับสนนุความคิดรวบยอด  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมเีดียสามารถ

แสดงสารสนเทศในที่นีห้มายถึง  เนื้อหาสาระ  (Content)  ที่ไดรับการเรียบเรียงแลวเปนอยางดี  

เพื่อสนับสนนุความคิดรวบยอดของผูเรียน  โดยการสอนสิ่งที่ใหตรวจสอบยอนหลังและแกไข

จุดออนในการเรียน 

 7. สามารถนําตดิตัวไปเรียนในสถานที่ตาง ๆ ที่มีเครื่องคอมพิวเตอรไดโดยไมมีขอจํากัด

ดานเวลาและสถานที ่

 ลักษณะเดนของคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย ดังกลาวขางตน  ผูวจัิยสรุปไดวา 

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมีเดีย  เปนสื่อที่ดึงดูดความสนใจ  เชื่อมโยงขอมูลฉับไว  สามารถ

โตตอบระหวางสื่อและผูเรียน ใหสารสนเทศที่หลากหลาย  ชวยแกปญหานักเรียนที่ไมกลาถามขอ

สงสัยกับครู  และสามารถนาํติดตัวไปเรียนใสถานที่ตาง ๆที่มีคอมพวิเตอรได  เปนสือ่ที่สงเสริมการ

เรียนรูหลากหลายเด็กเลือกไดตามรูปแบบการเรียนของตนเอง 

 
3.4 ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน   

 ผลการวิจยัทางดานคอมพิวเตอรชวยสอน  และนักการศึกษาวาคอมพิวเตอรชวยสอน  

มีประโยชนตอผูเรียนหลายประการ  ซึ่งพอสรุปไดดังนี้  (Hall.  1982  :  362)   

 1. คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสิง่แปลกใหมสามารถกระตุนและสรางแรงจงูใจใหผูเรียน

เกิดความสนใจในการเรียนไดเปนอยางดี  เนื่องจากคอมพิวเตอรสามารถทําเสยีง  สี  รูปภาพ  หรือ

กราฟฟก  ตลอดจนเกมได 
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 2. คอมพิวเตอรชวยสอน  สงเสริมการเรียนการสอนรายบคุคล  หรือการเรียนรูแบบ

เอกกัตตบุคคล  เพราะผูเรียนสามารถเรียนไดดี  และเร็วกวาการเรียนจากการสอนปกติ  และ

ผูเรียนจะไดรับการสอนไปตามลําดับข้ัน  และเรียนไปตามขีดความสามารถของตนเองไดซึ่งผูเรียน

ชาก็สมารถบรรลุผลไดในเวลาที่ตางกนั 

 3. คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใหขอมูลยอนกลับทันท ี  และใหการเสรมิแรงแกผูเรียน

ไดรวดเร็วในระหวางที่เรียน  เมื่อผูเรียนทาํผดิพลาดก็สามารถแกไขไดทันท ี

 4. คอมพิวเตอรสามารถสอนมโนทัศนไดดี  มโนทัศนและทักษะขั้นสงูนัน้ยากแกการ

สอน  โดยครูหรือเรียนจากตํารา  การจาํลองสถานการณโดยคอมพิวเตอรจะชวยใหเด็กเรียนไดงาย

ข้ึนและดีกวาจากครู 

 5. ผูเรียนมีโอกาสเรียนซ้ํา  และซ้ํากี่คร้ังก็ไดตามความตองการ  และยังสนกุสนานกับ

การใชเครื่องคอมพิวเตอร  เชน  การสรางแบบงาย  ๆ  เลนเกมฝกสมอง  เปนตน   

 6. การไดเจรจาโตตอบกับคอมพิวเตอร  ทําใหผูเรียนเกิดความพอใจและผูเรียนสามารถ

ควบคุมวิธกีารเรียนของตัวเองได  และยังไดใชความสามารถของตนเองมากที่สุด  ถาสนใจมากก็ใช

เวลามาก  สนใจนอยก็ใชเวลานอย 

 7. ผูเรียนทีเ่รียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีเจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอรชวยสอนและ

ตอวิชาทีเ่รียน 

 8. คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเก็บขอมูล  เร่ืองราว  ภาพบทเรียนตาง ๆ ขอความ  

ภาพนิง่  หรือภาพเคลื่อนไหว  เปนการประหยัดพื้นที ่ เมื่อผูเรียนตองการในเรื่องใดบทใดก็สามารถ

เรียกมาใชได 

 9. ผูเรียนจะไมรูสึกอายเพื่อนถาตอบคําถามไมได  หรือเรียนรูชา  เพราะจะตอบกบั

เครื่อง  และจะทราบคําตอบหรือคะแนนของตัวเอง 

 10. นักเรียนสามารถเรยีนจากคอมพวิเตอรชวยสอน  เมือ่ขาดชั้นเรียน   

 เจอรรารด  (วรีะ  ไทยพานิช.  2527  :  11-12;  อางอิงจาก  Gerrrard.  n.d.)  ได

กลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีตอครู  ดังนี ้

 1. คอมพิวเตอรชวยสอนจะกาํจัดการทาํงานที่นาเบื่อหนาย  งานที่ตองทาํอยูซ้ํา ๆ 

ออกไป 

 2. คอมพิวเตอรชวยสอนจะทาํใหครูสามารถปรับปรุงตัวเองใหมีประสิทธิภาพทันตอ

เหตุการณปจจุบันมากขึ้น 
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 3. คอมพิวเตอรชวยสอนเปนเครื่องมือสนับสนุน  ใหครูใชโปรแกรมแตกตางกนัในแตละ

เทอม 

 4. คอมพิวเตอรชวยสอนทําใหครูมีเวลาที่จะทํางานกับนักเรียนมีความสมัพันธกับเด็ก

และชวยเหลือเด็กไดมากยิง่ขึ้น   

 ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอนดงักลาวขางตน  ผูวิจัยสรุปไดวา  คอมพวิเตอรชวย

สอนเปนสื่อทีช่วยครูในเรื่องการสอนมโนทศันไดดี  เดก็มเีจตคติที่ดีตอครูผูสอน ครูมีเวลามากพอ

ในการดูแลเดก็เปนรายบุคคล  เปนผูที่ปรับปรุงตนเองใหทนัตอเหตุการณปจจุบันมากขึ้น   ผลที่เกิด

กับเด็กคือเปนตัวกระตุนและเกิดแรงจูงใจ  มีโอกาสไดเรียนตามขีดความสามารถของตน  สามารถ

แกไขขอผิดพลาดไดทันที  เรียนเรื่องเดียวช้ําไดตามความตองการ  เด็กที่ขาดเรยีนก็ไดมีโอกาส

เรียนวธิีการเดยีวกับคนอ่ืน ๆ 

 
 3.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน   
 เดนซ  (Dence.  1980  :  50 – 54)  ไดรวบรวมผลงานวิจัยที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร   

ชวยสอนในชวงป  ค.ศ. 1967 – 1978   สรุปไดวา  เนื้อหาวิชาที่เหมาะที่จะสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและใชสอนไดอยางมปีระสิทธิภาพ  คือ  วิชาวิทยาศาสตร  และบทเรียนที่

เปนแบบฝกทกัษะ จะไดผลดีกวาแบบอืน่  คอมพวิเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพในการใชขอมูล

ยอนกลับมากกวาโปรแกรมแบบอื่น ๆ  ผูเรียนจะเรียนไดตามความสามารถของตนเอง  และยังให

ผลดีเทากับการสอนแบบปกติ  แตจะใหผลดียิ่งขึ้นถาไดใชรวมกนัอีกทัง้ยังทาํใหประหยัดเวลาได

มากกวารอยละ  40  ของการสอนแบบปกติ 

 โมดิเซท  (Modisette.  1980  :  5770 - A)  ทาํการวิจยัเรื่องการใชคอมพิวเตอรชวย

สอน  วิชาคณิตศาสตรในโรงเรียนมัธยมศึกษา  ความมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบรูปแบบที่จะชวยให

การเรียนคณิตศาสตรดีข้ึน  ไดทําการศึกษา  2  รูปแบบคือ  การใชคอมพิวเตอรชวยสอน  และการ

ใชหนงัสือแบบฝกหัด  ทาํการนักเรียนที่เรียนออน  จํานวน  72  คน  โดยแบงเปน 3  กลุมคือ  เรียน

กับคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใชแบบฝกหัดเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใชโปรแกรมเรียน

แบบธรรมดาหรือใชแบบฝกหัด  ผลการวจิัยพบวา  กลุมที่ใชเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอนเสีย

คาใชจายแพงกวาธรรมดาถงึ  3.5  เทา  แตเมื่อเทียบคาใชจายตอเดือนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

พบวา  มีความแตกตางกนันอยมาก  คือ นักเรียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเวลา  5  เดือน   

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับนกัเรียนแบบธรรมดา  10.5  เดือน 

 พารค  (Park.  1994  :  2972 – A)  ไดศึกษาผลการเรยีนดวยคอมพวิเตอรชวยสอน

วิชาเคมีเบื้องตน  ระหวางการเรียนแบบเปนกลุมที่มีระดับความสามารถสูงและต่ํา  กับการเรียน
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แบบเดี่ยวของผูเรียนทีม่ีระดบัความสามารถสูงและต่ํา  จากกลุมตัวอยางจาํนวนทั้งหมด  109  คน  

ผลการวิจยัพบวา  กลุมทดลองที่เรียนเปนกลุม  ที่มีความสามารถสงูและต่ํา  มีผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนวิชาเคมีเบื้องตนสงูกวา  กลุมทดลองที่เรียนแบบคนเดียว  ที่มีระดับความสามารถสูงและต่ํา  

และนักเรียนทกุกลุมมทีัศนะเชิงบวกตอการใชคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาเคม ี

 ลิม  (Lim.  1997  :  3466 – A )  ไดศึกษาผลการใชคอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดียเปน

ส่ือในการสอนการเขียนแบบเสมือนจริงกับนักศึกษาโปรแกรมออกแบบตกแตงภายในของ

มหาวิทยาลยัมิเนโซดา  โดยเปรียบเทยีบระหวางการใชคอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดยีแบบหยุดนิ่ง 

(Static)  กับคอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดียแบบเคลื่อนไหว  (Dynamic)  ผลการทดลองสรุปไดวาใน

การใชคอมพวิเตอรระบบมัลติมีเดียทัง้สองรูปแบบประกอบการสอนเขยีนแบบเสมือนจริงกับ

นักศึกษาออกแบตกแตงภายในไมแตกตางกัน 

 นิพนธ   ศุขปรีดี  (2531  :  16  - 19)  ไดทําการวิจยัเพือ่พัฒนาคอมพิวเตอรชวยการ

เรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  และไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ระหวางกลุมทีเ่รียนโดยปกติ  กับกลุมที่เรียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอน  ผลการวิจัย

สรุปไดวาผลสัมฤทธิห์ลงัเรียนของนกัเรียนระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมแตกตางกนั  และ

พบวานกัเรียนสวนใหญพอใจในการเรียนดวยตนเองกับคอมพิวเตอร 

 วีระพงษ   แสงชูโต  (2532  :  4)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการสอนซอมเสริม

วิชาเคม ี โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติ  กับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่  5  โรงเรียน

สายน้าํผึ้งปรากฏวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาเคมีระหวางกลุมกับคอมพิวเตอรชวยสอนและ

กลุมที่เรียนกบัการสอนปกติไมแตกตางกนั 

 รัตนา   เลิศรุงโรจน  (2547  :  65)  ไดสรางกิจกรรมสาํหรับฝกทักษะการสื่อสารใน

ชีวิตประจําวันของเด็กออทิสติกโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน ปรากฏวานักเรียนที่ไดรับการฝก

ทักษะการสื่อสารในชีวิตประจําวนั  โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  มีทกัษะการสื่อสารใน

ชีวิตประจําวันสูงขึ้น 

 จิรภา  อินถา (2535 : ก)  ไดศึกษาการผลติบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบ

นิเวศ สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ผลการวิจยัพบวานกัเรียนกลุมตัวอยางทั้งหมดมีความรู

เพิ่มข้ึนจากความรูเดิมกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01     
 ธาริณี  สกุลพานิช  (2537 : 120)  ไดศึกษาเรื่องผลการสอนเสริมดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรภาพการตูนและหนงัสือการตูนที่มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียน เร่ืองปาชายเลนของนกัเรียน
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ชั้นประถมศกึษาปที ่5 ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเรื่องปาชายเลนของกลุมนกัเรียนที่

เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรภาพการตูนกับกลุมที่เรียนดวยหนังสอืการตูนแตกรางกนัอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีรูปแบบทีท่าทายใช

นักเรียนอยากทดลอง 
 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังกลาวขางตน  ผูวิจัยสรุปไดวา การนาํ

คอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการสอนกับเด็กทีม่ีความตองการพิเศษมนีอย เมื่อนํามาใช

สอนเด็กปกตชิวยใหผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงขึน้และชวยลดเวลาเรยีนนักเรียนมคีวามพึงพอใจใน

การเรียนดวยคอมพิวเตอร 

 
 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 ในการวิจัยครัง้นี ้ ผูวิจัยไดดําเนนิตามขัน้ตอนดังนี ้

 1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 

 2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 3. การดําเนินการทดลอง 

 4. การวิเคราะหขอมูล 

 5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

การกําหนดกลุมประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวจิัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครัง้นี้เปนนักเรียนชวงชัน้ที ่ 3 มีปญหาในการเรียนรูดานการ

สะกดโดยเฉพาะคําที่สะกดดวย  มาตราแมกด 

  
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี ้ เปนเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรูดานการสะกด

โดยเฉพาะคําที่สะกดดวย  มาตราแมกด  ชวงชัน้ที่  3  โรงเรียนสทิงพระวิทยา  อําเภอสทิงพระ  

จังหวัดสงขลา  ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2548  คัดเลือกโดยกรณศึีกษาตัวอยางแบบเจาะจง  

จํานวน  6  คน 

 การเลือกกลุมตัวอยางโดยวธิีเจาะจงตามเกณฑที่ผูวิจัยกําหนด  ซึ่งมีเกณฑดังนี ้

 1. เปนนกัเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรูดานการสะกดคําผดิอยางเดนชัด  ไมเหมาะสม

กับชั้นและวัย 

 2. ผูวิจัยรวบรวมและวิเคราะหงานดานการเขียนของนักเรยีนเพื่อหาคําผดิวานกัเรียน

เขียนสะกดคาํผิดในลักษณะใดบาง 

 3. นําความบกพรองในการสะกดคําของนกัเรียนเรียงจากมากไปหานอย 

 4. เลือกลักษณะความบกพรองในการสะกดคําที่มีปญหามากที่สุด 

 5. ไดนักเรียนที่เขาเกณฑจาํนวน  6  คน  เปนเด็กชาย   3   คน  เดก็หญงิ  3 คน        

อยูในชวงชัน้ที ่ 3  ทั้งหมด 
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การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ 

 1. โปรแกรมการฝกสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู  โดยใชคอมพิวเตอรชวย

สอน    ซึ่งสรางขึ้นโดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware  เชนคําที่สะกดดวยมาตราแมกด  1 

คํา  เฟรมแรกประกอบดวยภาพขณะเดียวกันมีคําอานเคลื่อนออกมาพรอมเสียงอาน  3  คร้ัง  

เฟรมที ่ 2  มีภาพและตัวเลือก  3  ตัวเลือกถานกัเรียนตอบถูกจะมกีารเสริมแรงดวยคําชมพรอม

เสียงดนตรีแสดงความยินด ี เฟรมที่  3  มภีาพปรากฏพรอมประโยคทีเ่วนชองวางใหนักเรียนเติมคํา

ที่ถูกตอง  ถานักเรียนตอบถกูจะมีการเสริมแรงดวยคําชมพรอมเสียงดนตรีแสดงความยินด ี

 2. แบบทดสอบการเขียนสะกดคํา มาตราแมกด จํานวน  30  คํา เปนแบบเขียนตามคาํ

บอก  

 การสรางโปรแกรมฝกการสะกดคําของเด็กที่มีปญหาในการเรียนรู   มีลําดับข้ันตอนดงันี ้

 1. กําหนดจุดมุงหมายในการสรางโปรแกรมฝกสะกดคํา เพื่อสรางโปรแกรมฝกสะกดคํา

ของเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรู  โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 

 2. ศึกษาทฤษฏีเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของ 

 3. สรางโปรแกรมการฝกทักษะการสะกดคาํของเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรู  ผูวิจยัได

สรางโปรแกรมการฝกสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู  โดยใชโปรแกรม Macromedia 

Authorware 

 4. นําโปรแกรมการฝกทกัษะการสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู  ให

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ  จํานวน 3  คน  คือดานคอมพวิเตอรชวยสอน นายอภิเชษฐ  ปรางสุวรรณ  

ครู(ค.ศ. 2 )  โรงเรียนสทิงพระวิทยา  จงัหวัดสงขลา  ดานภาษาไทย  นางปริยา  จนัทบูรณ  ครู  

(ค.ศ. 3 )  โรงเรียนเกาะแตวพิทยาสรรค  จงัหวัด   ดานการศึกษาพิเศษ  ผูชวยศาสตราจารย เตือน    

พรหมเมศ  อาจารยมหาวิทยาลัยราชภัฏ  สงขลา  จังหวัดสงขลา 

 5. ปรับปรุงโปรแกรมการฝกทักษะการสะกดคําของเด็กทีม่ปีญหาในการเรียนรู  ตาม

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

 6. นําโปรแกรมการฝกทกัษะการสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรูที่ไดปรับปรุง

แลวไปทดลองใชกับเด็กปกตใินระดับชั้นเดยีวกนั  เพื่อหาขอผิดพลาดนาํมาปรับปรุง 

 7. นําโปรแกรมการฝกทกัษะการสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาไปใชกับกลุมตัวอยาง  

จํานวน  6  คน 
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 การสรางแบบทดสอบการเขยีนสะกดคํา มีลําดับการสรางดังนี ้

 1. สรางแบบทดสอบการสะกดคําแบบเขียนตามคําบอก  จํานวน  30  คํา  เปนคําที่

สะกดดวยแมกด  กาํหนดคะแนนเต็ม  30  คะแนน  

 2. นําแบบทดสอบการสะกดคาํไปใหผูเชี่ยวชาญดานการสะกดคําไปใหผูเชี่ยวชาญ

ตรวจ  จาํนวน  1  ทาน  คือ นางปยนาถ  จุทอง  ครู  (ค.ศ.2)  โรงเรียนสทิงพระวทิยา  จงัหวัด

สงขลา  ตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 

 3. นําแบบทดสอบทักษะการสะกดคําที่ผานการตรวจสอบจากผูเชีย่วชาญมาปรับปรุง

แกไข 

 4. นําแบบทดสอบทักษะการสะกดคําทดสอบกับเด็กทีม่ีปญหาในการเรยีนรู ไปทดลอง

ใชกับเด็กปกตใินระดับชั้นเดยีวกนัเพื่อตรวจสอบความถกูตองเหมาะสม 

 5. นําแบบทดสอบทักษะการสะกดคําของเดก็ที่มีปญหาในการเรียนรูไปใชกับกลุม

ตัวอยาง  จํานวน  6  คน 

  

วิธีดําเนินการทดลอง 
 1. ผูวิจัยขอหนังสือจากบัณฑติมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ   เพื่อเรียนเชิญ 

ผูเชี่ยวชาญ  5  ทาน  ในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  และขออนุญาตผูอํานวยการ 

โรงเรียนที่ผูวจิยัคัดเลือก  เพือ่ขอความอนุเคราะหในการดําเนนิการทดลองกับเด็กทีม่ีปญหา

ทางการเรียนรูที่ผูวิจยัคัดเลือกไว 

 2.  ขออนุญาตผูปกครองเด็กปกติ  ผูปกครองเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  และกลุม

ตัวอยาง เพื่อทําแบบทดสอบและทําการทดสอบ 

 3.  ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดสอบใชกับเด็กปกติ  เดก็ที่มีปญหาทางการเรียนรูที่มี

ระดับความสามารถใกลเคียงกัน 

 

การดําเนินการทดลอง 
 1. แบบแผนการทดลอง 
  การศึกษาครั้งนี้เปนการวจิัยเชิงทดลอง (Experiment  Research)   ซึง่ผูวิจัย

ดําเนนิการทดลองตามแผนการทดลองแบบ  One  Group  Pretest - Posttest Design (ลวน   

สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2538 : 249)  ดังนี ้
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กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 

E T1 X T2 

 
 2.  วิธีดําเนินการวิจัย  
      การทดลองครัง้นี้ดําเนนิการดําเนนิการในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2548  รวม

ทั้งหมด  10  คร้ัง  เปนเวลา  5  วนัติดตอกันวนัละ  2  คร้ัง  คร้ังละ  20  นาที  โดยมีข้ันตอนการ

ดําเนนิการทดลอง  ดังนี ้

  2.1  ผูวิจัยทาํการทดสอบกอนการทดลอง  โดยใชแบบทดสอบการสะกดคําแบบ

เขียนตามคาํบอก  จาํนวน  30  คํา  เปนคําที่สะกดดวยแมกด  กําหนดคะแนนเต็ม  30  คะแนน  

  2.2  ดําเนินการทดลอง  ซึง่ผูวิจัยเปนผูทาํการทดลองดวยตนเอง  โดยโปรแกรมการ

ฝกสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู  โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน    จํานวน  30  คํา  

ทดลองครั้งละ  3  คํา จํานวน  10  คร้ัง  ดังนี ้

 

วันที ่ ครั้งที่ ระยะเวลา คําที่ฝก เวลา 

1 1 08.00-08.20 เนตร , ปราศจาก , โกรธ 20  นาท ี

 2 16.00-16.20 ปริมาตร , มิตรภาพ , มรกต 20  นาท ี

2 3 08.00-08.20 สาหัส , ธงชาติ , แครอท 20  นาท ี

 4 16.00-16.20 เงินบาท , ประกาศ , อากาศ 20  นาท ี

3 5 08.00-08.20 พระพทุธเจา , ราษฎร ,เศรษฐี 20  นาท ี

 6 16.00-16.20 สัมผัส , พิเศษ , ศาสนา 20  นาท ี

4 7 08.00-08.20 ประสูติ , เหตกุารณ , แพทย 20  นาท ี

 8 16.00-16.20 ตาลโตนด , ญาติพี่นอง , กฎหมาย 20  นาท ี

5 9 08.00-08.20 ทําโทษ , กระดาษ , ประเทศ 20  นาท ี

 10 16.00-16.20 ตํารวจ , นักบวช , รถยนต 20  นาท ี

 

  2.3  การทดสอบหลังการทดลอง  เมื่อส้ินสุดการทดลองตามเนื้อหาที่กาํหนด  จึงทํา

การทดสอบหลังการทดลอง  โดยใชแบบทดสอบ  วธิีการทดสอบ  และวิธีตรวจสอบใหคะแนน  

เชนเดียวกับการทดสอบกอนการทดลอง  
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 เกณฑการใหคะแนนของแบบทดสอบความสามารถในการสะกดคํามดัีงนี ้

  สะกดคําอานได  ให 1 คะแนน 

 สะกดคําอานไมได  ให 0 คะแนน 

 

 เกณฑการตัดสินรวม เปนการนําคะแนนการสะกดคํามารวมกัน คะแนนเต็ม   30   

คะแนน แลวพจิารณาตามเกณฑ ดังนี ้

  24  –  30 คะแนน   หมายถงึ มีความสามารถในการสะกดดี   

 16  –  23 คะแนน   หมายถงึ มีความสามารถในการสะกดพอใช 

  0  –  15 คะแนน   หมายถงึ มีความสามารถในการสะกดตองปรับปรุง 

 

    นาํแบบทดสอบความสามารถในการสะกดคําใหผูเชีย่วชาญดานการสอนภาษาไทย 

ผูเชี่ยวชาญดานการสอนเด็กที่มีปญหาในการเรียนรู และผูเชี่ยวชาญในการสอนเด็กทีม่ีความ

ตองการพเิศษจํานวน  3  ทานคือ  

 1. นางปยนาถ   จุทอง   

  ครู คศ.2  โรงเรียนสทงิพระวทิยา  อําเภอสทิงพระ  จังหวดัสงขลา 

 2. นางปรียา  จนัทบูรณ   

  ครู คศ.3  โรงเรียนเกาะแตวพิทยาสรรค  อําเภอเมือง  จงัหวัดสงขลา 

 3. นายสาธร  ดิษฐสุวรรณ   

  ครู คศ.2  โรงเรียนสทงิพระวทิยา  อําเภอสทิงพระ  จังหวดัสงขลา 

  

 ผูเชี่ยวชาญประเมินแบบทดสอบเพื่อตรวจคุณภาพของแบบทดสอบในดานความ

เที่ยงตรงเชงิเนื้อหา โดยใชสูตร IOC  ถาคา   IOC  ของแบบทดสอบขอใดมากกวาหรือเทากับ 0.5 

แสดงวาแบบทดสอบขอนั้นใชไปทําการทดสอบได แตถาคา  IOC  ตํ่ากวา 0.5 ตองนําไปปรับปรุง

แกไข โดยมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

 +1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค 

    0 เมื่อไมแนใจวาขอสอบนั้นวดัตรงตามจุดประสงค 

 -1   เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นไมวดัตรงตามจุดประสงค 
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 สถิติที่ใชการหาคุณภาพของเครื่องมือ คาเที่ยงตรงตามเนื้อหา และโครงสรางจาก

ผูเชี่ยวชาญ โดยใชสูตรดังนี ้(ลวนและองัคณา  สายยศ.2538:249) 

 

   สูตร 
N

RIOC ∑
=  

 

 เมื่อ  IOC  หมายถงึ  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค 

     ∑R หมายถงึ ผลรวมของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญเนื้อหาทั้งหมด 

   N หมายถงึ  จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

  คาดัชนีคํานวณไดบางขอนอยกวา 0.5 ผูวิจัยไดนาํไปปรับปรุงแกไขใหมใหดีข้ึนและ

นําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบใหม จงึไดคาดัชนีที่คํานวณไดเทากับ 1.0  ทัง้หมด จํานวน 30 ขอ 

ดังรายละเอยีดในตาราง  ......   ทีป่รากฏในภาคผนวก ....  

 

การวิเคราะหขอมูล 
 1. หาคาสถิติพืน้ฐานของคะแนนการเขียนสะกดคําของเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูกอน

และหลังไดรับการสอนดวยโปรแกรมฝกการสะกดคํา  โดยใชคาสถิติ  คาเฉลี่ย (Mean)  และความ

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)   

 2. การเปรียบเทยีบความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู

กอนและหลังไดรับการสอนดวยโปรแกรมการเขียนสะกดคํา โดยใชสถิติ  The  Wilcoxon  

Matched  Pair  Signed-Ranks  Test 

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1. สถิติพื้นฐาน  ไดแก 

  1.1   คาเฉลี่ย  (Mean)  คํานวณจากสูตร  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  

2538 : 73)  
 

     สูตร 
N
XX ∑

=  
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 เมื่อ   X แทน  คาเฉลีย่ 

        ΣX   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N แทน  จาํนวนกลุมตัวอยาง 

 

  1.2  ความเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)  คํานวณจากสูตร  (ลวน  

สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2538: 79)  

 

   สูตร ( )
)1(

..
22

−
∑−∑

=
NN

XXNDS  

 

 เมื่อ S.D. แทน  ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

   N แทน  จาํนวนกลุมตัวอยาง 

   ΣX แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

  

 2. สถิติสําหรับทดสอบสมมติฐาน 

 3. คาสถิติ  Nonparametic  Statistics  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนน

ความสามารถในการสะกดคําของเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรู  โดยใชโปรแกรมฝกการสะกดคํา 

โดยใช  The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed-Ranks  Test  (นภิา  ศรีไพโรจน.  2533  :  92) 

 
   Di  =  X - Y 
 

 เมื่อ Di แทน ความแตกตางของขอมูลแตละคูกอนและหลังการทดลอง 

   Y แทน คะแนนกอนการทดลอง 

   X แทน คะแนนหลังการทดลอง 

 

  3.1  หาความแตกตางของขอมูลแตละคู (Di) 

  3.2  เรียงลําดบั  Di  จากนอยไปหามากโดยไมพิจารณาเครื่องหมาย 

  3.3  บันทึกเครื่องหมายของอันดับตามเครือ่งหมายของ Di 

  3.4 หาผลรวมของอันดับที่มีเครือ่งหมายบวกและผลรวมของอันดับที่มีเครือ่งหมาย

ลบ 
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  3.5   ให T  เปนผลรวมของอนัดับที่มีคานอย  (โดยไมคิดเครื่องหมาย) 

 

   สูตร   
4

)1()( +
=

NNTE  

 

   สูตร 
24

)12)(1()( ++
=

NNNTS   

 

   สูตร  
)(

)(
TS

TETZ −
=  

 

 เมื่อ E(T) แทน  คาเฉลีย่ของผลรวมอันดับที่นอยกวา 

   N แทน  จาํนวนนักเรียน 

   S(T) แทน  คาเบีย่งเบนมาตรฐาน 

   Z แทน  คะแนนมาตรฐาน 

 

 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 เพื่อใหการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการทดลองและแปลความหมายจากการวิเคราะห

ขอมูลเปนทีเ่ขาใจตรงกนั ผูวจิัยจึงไดกําหนดสัญลักษณทีใ่ชในการวิเคราะห ดังนี ้

 X   แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 X  แทน คะแนนเฉลีย่ 

 SD  แทน คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 *  แทน มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 เมื่อทําการสอนโดยใชโปรแกรมการฝกสะกดคําเสร็จส้ินแลวผูวิจัยไดวเิคราะหขอมูลเพื่อ

การพัฒนาความสามารถในการสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู จากการสอนโดยใช

คอมพิวเตอรชวยสอน ปรากฏผลการวิเคราะหขอมูลดังนี ้

 1. การพัฒนาความสามารถในการสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรูจาการสอน

โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตาราง  1  คะแนนพฒันาความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดของเด็กที่มีปญหาในการ

เรียนรูจากการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กอนและหลังการสอน 

 

คนที ่
คะแนนกอนการสอน 

(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนหลังการสอน 

(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 
คะแนนที่เพิม่ข้ึน 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

5 

8 

6 

11 

5 

7 

25 

27 

28 

25 

29 

28 

20 

19 

22 

14 

24 

21 

X 7 27 20 

SD 2.28 1.67 3.41 

  

 

 24  –  30 คะแนน   หมายถงึ มีความสามารถในการสะกดดี   

 16  –  23 คะแนน   หมายถงึ มีความสามารถในการสะกดพอใช 

  0  –  15 คะแนน   หมายถงึ มีความสามารถในการสะกดตองปรับปรุง 

 

 จากตาราง 1 แสดงวาคะแนนความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดของเด็กที่มี

ปญหาในการเรียนรู หลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน สูงกวาความสามารถในการ

สะกดคํามาตราแมกดกอนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยกอนการสอนนกัเรียน

มีความสามารถในการสะกดคําใกลเคียงกนัโดยมีคะแนนตั้งแต 5 ถงึ 11 คะแนนเฉลี่ยของกลุม

เทากับ 7  คะแนนสวนเบีย่งเบนมาตรฐานเทากับ 2.28 จัดเปนความสามารถในการสะกดคํา

มาตราแมกดที่ตองปรับปรุง และหลงัการสอนนักเรียนมคีวามสามารถในการพัฒนาในการสะกด

คําใกลเคียงกนั โดยมีคะแนนตั้งแต 25  ถงึ 29  คะแนนเฉลี่ยของกลุมเทากับ 27 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 1.67  จัดเปนความสามารถในการสะกดคําอยูในระดับดี คะแนนที่เพิม่ข้ึนตั้งแต 

14 ถึง 24 คะแนนคาเฉลีย่ของคะแนนที่เพิม่ข้ึนเทากับ 20 คะแนนสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

3.41   
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ตาราง 2  ผลการเปรียบเทยีบความสามารถในการสะกดคําของเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูจาก 

      การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอนและหลังการสอน 

 

คะแนน ลําดับตามเครือ่งหมาย 
คนที ่

กอนสอน หลังสอน 

ผลตางของ

คะแนน 

ลําดับที่ความ 

แตกตาง บวก ลบ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

5 

8 

6 

11 

5 

7 

25 

27 

28 

25 

29 

28 

20 

19 

22 

14 

24 

21 

3 

2 

5 

1 

6 

4 

3 

2 

5 

1 

6 

4 

 

                                                                                                            T =21          T = 0        

* มีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 

 

 จากตาราง 2  พบวา หลังจากไดรับการสอนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเดก็ที่มี

ปญหาในการเรียนรู มีความสามารถในการสะกดคําเพิ่มข้ึนอยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 

 

 



บทที่  5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดต้ังความมุงหมายไวดังนี ้

 1. เพื่อพัฒนาความสามารถในการสะกดคําของเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรูโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 2. เพื่อเปรียบเทยีบความสามารถในการสะกดคําของเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอนและหลังการสอน 

 

สมมติฐานในการวิจัย 
 1. เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ทีไ่ดรับการสอนโดยใช

คอมพิวเตอรชวยสอนในการสะกดคํา มกีารพัฒนาความสามารถในการสะกดคําสูงขึน้ 

 2. เด็กที่มีปญหาในการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการสะกดคํามี

ความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดมากกวากอนการสอน 

 

ขอบเขตการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวจิัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครัง้นี ้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ที่มีปญหาในการเรยีนรู

ดานการสะกดคําโดยเฉพาะมาตราแมกด 
  

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัในครั้งนี้เปนเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูดานการสะกดคาํ

ดวยมาตราแมกด ระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่3 โดรงเรียนสทิงพระวทิยา อําเภอสทิงพระ จังหวัด

สงขลา ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 2548 โดยการเลือกแบบเจาะจง จาํนวน 6 คน เปนเพศหญิง 3 

คน เพศชาย 3 คน 
  

 ตัวแปรที่ศกึษา 
 1. ตัวแปรอิสระ คือ คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การเขียนสะกดคํา 

 2. ตัวแปรตาม ไดแก ความสามารถในการสะกดคําของเดก็ที่มีปญหาในการเรียนรู 
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 ระยะเวลาที่ใชในการวจิัย 
 ผูวิจัยทําการสอนรวมทั้งหมด 5 คร้ัง เปนเวลา  2 สัปดาห สัปดาหละ 5 คร้ัง  คร้ังละ 20 

นาที   

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการสะกดคํามาตราแมกด 

 2. แผนการสอนและขอมูลการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

 3. แบบทดสอบวดัความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกด 

 

วิธีการดําเนินการทดลองและวิเคราะหขอมูล 
 1. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกด ไปทดสอบกับนักเรียน

ที่เปนกลุมตัวอยาง 

 2. ทําการทดลองสอนนักเรียนทีม่ีปญหาในการเรียนรูที่เปนกลุมตัวอยางจํานวน 6 คน 

โดยใชเวลาในการทดลอง 2 สัปดาห สัปดาหละ 5 คร้ัง คร้ังละ 20 นาท ี

 3. เมื่อเสร็จส้ินการเรียนครั้งสุดทายแลว ทําการทดสอบวัดความสามารถในการสะกด

คํามาตราแมกด โดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนฉบับเดียวกับกอนการทดลอง 

 4. ทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชจํานวนคะแนน คามัธยฐาน  คะแนนคาพสัิยควอไทล 

และประเมินระดับจากคะแนนแลว เปรียบเทียบความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกด 

 

สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจยัครั้งนีพ้บวา การพัฒนาความสามารถในการสะกดมาตราแมกดโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหกับเด็กที่มีปญหาในการเรียนรู ทําใหนกัเรียนเกิดการ

เปลี่ยนแปลงดังนี ้

 1. ความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดของเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรูหลงัการ

เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี 

 2. ความสามารถในการสะกดคําของเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรูหลงัการเรียนโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงขึ้นอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 
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อภิปรายผล 
 จากการศึกษาคนควาครั้งนี้ ปรากฏวาความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกด ของ

นักเรียนทีม่ีปญหาในการเรยีนรูที่ไดจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การสะกดคํามาตราแม

กด สูงขึน้อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึง่เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว นกัเรียนสวนใหญ

มีความกระตือรือรนมากที่จะไดเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การทวนซ้าํ สีสัน และ

เสียง ใชความสนุกสนานควบคูไปดวย ทาํใหนักเรียนสนใจและตั้งใจในการเรียน ไมเกิดความเบื่อ

หนายสงผลตอการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  จริภา  อินถา (2535:ก) ทําการ

วิจัยเรื่องการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบนิเวศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

1 ผลการวิจยัพบวานกัเรียนกลุมตัวอยางทั้งหมดมีความรูเพิ่มข้ึนจากความรูเดิมกอนการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมนียัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01    และ สอคลองกับงานวิจยั

ของ ธาริณี  สกุลพานิช (2537:120) ไดวิจัยเรื่องผลการสอนเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรภาพ

การตูนและหนังสือการตูนที่มีผลสัมฤทธิใ์นการเรียน เร่ืองปาชายเลนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปที่ 5 ผลการวจิัยพบวาผลสมัฤทธิ์ในการเรียนเรื่องปาชายเลนของกลุมนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรภาพการตูนกับกลุมที่เรียนดวยหนังสือการตูนแตกรางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่

ระดับ .05  เนือ่งจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีรูปแบบที่ทาทายใชนักเรียนอยากทดลอง

อยากทําและเกิดความกระตือรือรนในการเรียนสูงกวาจากการเรียนตามปกติ  ทั้งนีส้อดคลองกับ

การเรียนการสอนในยุคปจจบัุนทีพ่ยายามเปลี่ยนแนวทางจากที่ครูเปนผูสอนเปนจุดศูนยกลางของ

การเรียนมาเปนระบบทีน่ักเรยีนเปนผูคิด ผูปฏิบัติ และเปนผูคอยแกปญหาดวยตนเอง ครูเปนผู

คอยใหคําเสนอแนะหรอืชวยเทาที่จําเปน รวมทัง้มกีารเรมิแรงที่เหมาะสมกับสถานการณ ยิ่งทาํให

นักเรียนเกิดแรงจูงใจ และความสนใจการเรียน  นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยงั

คํานึงถึงหลักความสามารถความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ซึ่งมีพื้นฐานความรูไมเทากัน มี

ความเขาใจในบทเรียนไมพรอมกัน คอมพวิเตอรชวยสอนเปนการจัดการเรียนการสอนใหผูเรียน 

เรียนไปตามความสามารถของตนเองที่มีอยูตามอัตราความเร็วของการรับรู โดยไมตองรอหรือเรง

ใหไปพรอมๆ กันกับเพื่อน ทาํใหนักเรียนเกดิความภาคภูมิใจและมั่นใจในตนเอง กระตุนใหนักเรียน

เกิดความสนใจอยากเรียนกบัคอมพิวเตอร เพราะไมตองกลัวหรือเกรงในการประเมินคาของครูไม

เปนปญหาตอเพื่อนรวมชั้น นอกจากนีก้ารใชภาพประกอบตัวอักษรทีม่รูีปภาพตางๆกัน จอภาพมี

สีสันและระบบเทคโนโลยทีีท่ันสมยัลวนเปนจุดเราความสนใจของนกัเรียนทั้งสิน้ ซึ่งเปนสวนชวยให

บทเรียนมีจุดสนใจและสงผลตอการจําทําใหไดผลงานวจิัยเปนไปตามสมมติฐานคือความสามารถ
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ในการสะกดคําของเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรูหลงัการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน

อยูในระดับดี 

 

ขอเสนอแนะ 
 ขอสังเกตที่ไดจากการวิจยัในครั้งนี ้
 จากการศึกษาครั้งนี้ นอกจากการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยฝกให

เด็กมีความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดสูงขึ้น ยงัชวยใหเด็กเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในทาง

ที่ดีข้ึนดังนี ้

 1. มีความเชื่อมั่นในตนเองเนื่องจากการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน

กิจกรรมที่สอดคลองกับความตองการของเด็กชวยใหเดก็ทุกคนไดประสบผลสําเร็จในการเรียน จงึ

ทําใหเด็กเกิดความภาคภูมใิจและเกิดความเชื่อมัน่ในตนเองมากขึน้  

 2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรเปนลกัษณะมีเสยีงพรอมภาพเคลื่อนไหวและมี

เกมใหนักเรียนแขงขันเปนการทาทายความสามารถ 

 3. การใชแรงเสริมในบทเรียนควรมีหลายรูปแบบเลือกเองตามความพอใจ 

 4. ควรมีการอธิบายวธิีการใชโปรแกรมอยางละเอียดทุกโปรแกรม 

 
 ขอเสนอแนะในวิจยัครั้งตอไป 
 1. ควรมีการศึกษาวิจยัตัวแปรตางๆที่เกี่ยวของกับการออกแบบและพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่เหมาะสมกับนักเรียนที่มปีญหาในการเรียนรู 

 2. ควรมีการศึกษาวจิยัการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเด็กทีม่ีปญหาในการเรียนรู

วิชาอืน่ๆ เชน ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร เปนตน 

 3. ควรมีการศึกษาวิจยัการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชกับเดก็ที่มีปญหาใน

การเรียนรูในระดับตางๆ ที่สูงขึ้นไป 

 

 



บรรณานุกรม 
 

กิดานนัท  มลิทอง.  (2543).  เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม.  กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ       

มหาวิทยาลยั. 

คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ,  สํานักงาน.  (2538).   การสอนทักษะภาษาไทยระดับ

ประถมศึกษา.  กรุงเทพฯ : หนวยศกึษานิเทศก  สํานักงานคณะกรรมการประถมศึกษา

แหงชาติ. 

จิรภา  อินถา.  (2535).  การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบนิเวศสําหรับนักเรียน 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง.  (2541).  คอมพวิเตอรชวยสอน.  กรุงเทพฯ : ภาควิชาโสตทัศนศึกษา

คณะครุศาสตร   จฬุาลงกรณมหาวิทยาลยั. 

ธาริณี  สกุลพานิช.  (2537).  ผลการสอนเสริมดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรภาพการตูนและหนังสือ

การตูนที่มีผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนเรื่องปาชายเลนของนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่

5.  วิทยานิพนธ ศศ.ม. (การประถมศึกษา).  กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลยั  มหาวทิยาลัย 

เกษตรศาสตร.  ถายเอกสาร. 

นันทนา  ดาวดวงเดน.  (2528).  การทดลองสอนการเขียนสะกดคําโดยใชเกมสาํหรบันักเรียน       

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 1  เขตพระโขนง  กรุงเทพมหานคร.   ปริญญานพินธ.  กศ.ม.      

(การประถมศกึษา).  กรุงเทพฯ: บัณฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.      

ถายเอกสาร. 

นิพนธ  ศุขปรีดี.  (2531).  วจิัยเพื่อพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวยในการเรียนการสอนวทิยาศาสตร

และคณิตศาสตร.   กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ.  

นิภา  ศรีไพโรจน.  (2533).  สถิตินอนพาราเมตริก.  พิมพคร้ังที ่ 2  .กรุงเทพฯ:  โอเอส พร้ินติง้ 

เฮาส. 
นิภาพร  ปวนสุรินทร.  (2542).  การศึกษาความสามารถสะกดคําภาษาไทยของนกัเรียนทีม่ีความ

บกพรอง ทางสติปญญา ระดับเรียนได ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 จากการสอนโดยใชเกม.  

ปริญญานิพนธ กศ.ม. (การศึกษาพเิศษ).  กรุงเทพฯ:  บัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยั   

ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร. 

 

 

 



 53 

บัณฑิตา  แจงจบ.  (2545).  การสรางแบบฝกเสริมทักษะการเขียนสะกดคํา  ในมาตราตัวสะกด    

ที่มีพยัญชนะใชหลายตัว  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  6.  วทิยานพินธ  กศ.ม. 

(การประถมศกึษา).  สงขลา : บัณฑิตวทิยาลัย มหาวทิยาลัยทกัษิณ.    ถายเอกสาร. 

ผดุง  อารยะวญิู.  (2542).  การศึกษาสาํหรับเด็กที่มีความตองการพเิศษ.  กรุงเทพฯ : แวนแกว. 

________.  (2544).  เดก็ที่มปีญหาทางการเรียนรู.  พมิพคร้ังที ่ 2.  กรุงเทพฯ : แวนแกว. 

________.  (2546).  วิธีสอนเด็กเรียนยาก.  กรุงเทพฯ : แวนแกว. 

ผองพรรณ  ตรัยมงคลกูล.  (2543).  การวจิัยในชัน้เรียน.  กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 

พรชนา  พรหมหิตาทร.  (2542).  การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยและ

สภาพการใชพจนานุกรมฉบบัราชบัณฑิตยสถาน  พทุธศักราช  2525  ของนักเรียน      

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  สังกดักรมสามัญศกึษา  จงัหวัดสงขลา  ปการศึกษา  2541.  

วิทยานิพนธ  กศ.ม. (การมธัยมศึกษา).  สงขลา : บัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัทักษิณ.  

ถายเอกสาร. 

พระราชบัญญติัการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542,  ราชกิจจานุเบกษา.  เลมที่  116  ตอนที ่ 74ก 

หนา 16.  19  สิงหาคม  2542. 

ยืน  ภูวรรณ.  (2529).  การใชคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนการสอน.  รายงานการสัมมนา 

เร่ืองการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนและการบริหาร.  กรุงเทพฯ :  

ทบวงมหาวิทยาลัย.  

รัตนา  เลิศรุงโรจน.  (2547).  การสรางกิจกรรมสําหรับฝกทักษะการสื่อสารในชีวิตประจําวนัของ

เด็กออทิสติก  โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI).  สารนพินธ  กศ.ม. (การศึกษาพิเศษ).  

กรุงเทพฯ :  บัณฑิตวทิยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ.  ถายเอกสาร. 

ราชบัณฑิตยสถาน.  (2535).  ศัพทคอมพวิเตอรฉบับบัณฑิตยสถาน.  กรุงเทพฯ :  

ราชบัณฑิตยสถาน. 

รุจี  สุขเสมอ.  (2526).  การศึกษาความยากงายของคาํ ลักษณะคํายากและการใชแบบฝกสะกด

คํายากของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่  4  ในอําเภอปากเกร็ด  จงัหวดันนทบุรี.  

ปริญญานิพนธ  กศ.ม.(การประถมศึกษา).  กรุงเทพฯ : บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย 

ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร. 

ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.  (2538).  เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา.  พิมพคร้ังที่ 5. 

กรุงเทพฯ:  สุวริียาสาสน. 



 54 

วีระ  ไทยพานชิ.  (2527).  บทบาทและปญหาการใชคอมพิวเตอรชวยสอน.  รวมบทความ

เทคโนโลยทีางการศึกษา.  กรุงเทพฯ : การศาสนา. 

วีระพงษ  แสงชูโต.  (2532).  การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิใ์นการสอนซอมเสริมวิชาเคมีโดยใช

คอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติ.  วทิยานพินธ  ค.ม. (การมัธยมศึกษา).   

กรุงเทพฯ : บัณฑิตวิทยาลยั จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั.  ถายเอกสาร. 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ.  (2545).   ถาม – ตอบปญหาการจัด

การศึกษาแบบเรียนรวม.  กรุงเทพฯ : องคการรับสงสนิคาและพัสดุภัณฑ. 

อดุลย  ไทรเลก็ทิม.  (2538).  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนสะกดคํายากแบบทักษะสัมพนัธ

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่  4  โรงเรยีนชุมชนบานชักปาหวาย  จังหวัดราชบุรี.  

ปริญญานิพนธ  กศ.ม. (การประถมศึกษา).  กรุงเทพฯ : บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ.  ถายเอกสาร. 

อรพรรณ  ภิญโญภาพ.  (2529).  การศึกษาผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคํายากแบบทกัษะสัมพันธ

ของนักเรียนชนัประถมศึกษาปที่  3  โรงเรยีนแหลงเสื่อมโทรมคลองเตย.  วทิยานพินธ  

ศศ.ม. (การประถมศึกษา).  กรุงเทพฯ : บัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร.  

ถายเอกสาร. 

Alessi, Stephen M. and  Trollip,  R. Stanley.  (1985).  Computer – Based  Instruction 

Method Development.   New Jersey:  Prentice – Hall,  Inc. 

Dence, Maric.  (1980, July).  Toward Defining the Role of CAI : A Review.  Educational 

Technology.  20 (5) : 50 – 54. 

Hall, K.A.  (1982, May).  C0mputer – Based Education.  Encyclopedia of Educational 

Research. 5(1) : 353 – 367. 

Heiman, Gray W.  (1995).  Research Methods in Psychology.  Boston :  Houghton Mifflin. 

Leary, Mark R.  (1995).  Introduction  to Behavioral Research Method.  2nd ed.  Pacific 

Grove : Brooks/Cole Publishing. 

Lehman, Richards. (1991).  Statistics and Research Design in the Behavioral Sciences. 

Belmont : Wadsworth. 

Lim,  Youngsook.   (1997, February).  The Effectiveness of Multimedia Presentation Tool 

in Teaching Perspective Drawing for Interior Design Students.  Dissertaion 

Abstracts International.  57(2) : 3466 – A. 



 55 

Modisette, D.M.  (1980, May).  The Effects of Compute Assisted – Instruction on 

Achievement in Remedial Secondary Mathematics Computation.  Dissertation 

Abstracts International.  40(11) : 5770 - A. 

Park, In Sun Hwang.  (1994, February).  Computer Learning and Individual Learning with 

Computer Assisted – Instruction in an Introduction University Level Chemistry 

Course.  Dissertation Abtracts International.  54(2) : 2973 – A.  

Prenis, John.  (1995).  Running Press Giossary of Computer Terms.  New Jersey:  

Kaiman and  Polon, Inc. 

Spenser, Donal D.  (1977).  Computer Dictionary.  2nded.  Florida: Camelot Publishing 

Company,  lnc.  

Stocks, J.T.  (2002).  Introduction to Single Subject Designs.  (online).  Available  Telnet 

: home. Attbi.com/~inference/ssd/issd01.htm. 

Sybill, Parker P.  (1986).  McGraw – Hill Dictionary  of  Computing.  New York:  McGraw 

– Hill Book Co. 

Webster,  N.  (1966).  Webster’s  Third  New International  Dictionary.  Springfield,  

Massachusetts :  G & C  Merrjam  Company. 

Zinn, K.I.  (1976).  Computer – Assisted Instruction (CAI).   Encyclopedia of Computer 

Science.   New York:  McGraw–Hill Book Co. 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก. 
 

รายนามผูเชีย่วชาญในการตรวจเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 

 1. นางปรียา  จนัทบูรณ   

  ครู  (ค.ศ. 3 )   

  โรงเรียนเกาะแตวพิทยาสรรค  จังหวัดสงขลา 

 
 2. นางปยนาถ  จุทอง   

  ครู  (ค.ศ.2)   

  โรงเรียนสทิงพระวิทยา  จงัหวัดสงขลา 

  
 3. นายสาธร  ดิษฐสุวรรณ   

  ครู  (ค.ศ.2)   

  โรงเรียนสทิงพระวิทยา  จงัหวัดสงขลา 

  
 4. นายอภิเชษฐ  ปรางสุวรรณ   

  ครู (ค.ศ. 2 )   

  โรงเรียนสทิงพระวิทยา  จงัหวัดสงขลา 

  
 5. นางสมถวิล   อัครกันทรากร   

  ครู (ค.ศ. 4)   

  โรงเรียนอนุบาลสงขลา  จังหวัดสงขลา 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข. 
 

คาความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหา  ( IOC ) จากผูเชีย่วชาญ 3 ทาน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 60 

   ตาราง 3   แสดงคาความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา  ( IOC ) จากผูเชีย่วชาญ 3 ทาน โดยใชคาดัชน ี
         ความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหาของแบบทดสอบวัดความสามารถในการสะกดคํา 
 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ คนที ่
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

∑R IOC 
สรุปผลขอที่

คัดเลือกไว 

1 +1 +1 +1 +3 +1 / 

2 +1 +1 +1 +3 +1 / 

3 +1 +1 +1 +3 +1 / 

4 +1 +1 +1 +3 +1 / 

5 +1 +1 +1 +3 +1 / 

6 +1 +1 +1 +3 +1 / 

7 +1 +1 +1 +3 +1 / 

8 +1 +1 +1 +3 +1 / 

9 +1 +1 +1 +3 +1 / 

10 +1 +1 +1 +3 +1 / 

11 +1 +1 +1 +3 +1 / 

12 +1 +1 +1 +3 +1 / 

13 -1 +1 +1 +1 +0.3 - 

14 +1 +1 +1 +3 +1 / 

15 +1 +1 +1 +3 +1 / 

16 +1 +1 +1 +3 +1 / 

17 +1 +1 +1 +3 +1 / 

18 +1 +1 +1 +3 +1 / 

19 +1 -1 +1 +3 +1 / 

20 +1 +1 +1 +3 +1 / 

21 +1 +1 +1 +3 +1 / 

22 +1 +1 +1 +3 +1 / 

23 +1 +1 +1 +3 +1 / 
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  ตาราง 3  (ตอ) 

 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ คนที ่
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

∑R IOC 
สรุปผลขอที่

คัดเลือกไว 

24 -1 +1 +1 +1 +0.3 - 

25 +1 +1 +1 +3 +1 / 

26 +1 +1 +1 +3 +1 / 

27 +1 +1 +1 +3 +1 / 

28 +1 +1 +1 +3 +1 / 

29 -1 +1 +1 +1 +0.3 - 

30 +1 +1 +1 +3 +1 / 

31 +1 -1 +1 +1 +0.3 - 

32 -1 +1 +1 +1 +0.3 - 

33 +1 +1 +1 +3 +1 / 

34 +1 +1 +1 +3 +1 / 

35 +1 +1 +1 +3 +1 / 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 

 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  เนตร  ปราศจาก  โกรธ  ไดถูกตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  เนตร  ปราศจาก  และโกรธ  ไดถูกตอง 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

1.  ครูนําภาพ  ดวงตา  หองโถงใหญที่วาง   คนแสดงสีหนาโกรธ  ใหเด็กนักเรียนทัง้  6 

คน  ดูแลวใหนักเรียนบอกความหมายของภาพทัง้  3  ภาพ 

2.  นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  เนตร  

ปราศจาก  และโกรธ  โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

3.  ใหนักเรียนเขยีนคําศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพ        

ทีละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
1.  ภาพ  ดวงตา  หองโถงใหญที่วาง   คนแสดงสีหนาโกรธ   

2.  แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.  หองคอมพวิเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
1.  สังเกตการเขยีนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 

2.  ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

3.  นักเรียนสามารถเขียนไดถกูตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

 

แผนการสอนที่ 1 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  ปริมาตร  มิตรภาพ  และมรกต  ไดถกูตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  ปริมาตร  มติรภาพ  และมรกต  ไดถูกตอง 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

1. ครูนําภาพ  ถวยตวง  คน  3  คน  กอดคอกัน  และแหวนหวัสีเขียว  ใหเด็กนักเรียน

ทั้ง  6 คน  ดูทลีะภาพแลวใหนกัเรียนบอกความหมายของภาพทั้ง  3  ภาพ 

2. นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  ถวยตวง  

คน  3  คน  กอดคอกัน  และแหวนหวัสีเขยีว    โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

3. ใหนักเรียนเขยีนคําศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพที

ละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
1. ภาพ  ถวยตวง  คน  3  คน  กอดคอกัน  และแหวนหวัสีเขียว   

2. แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพิวเตอรชวยสอน 

3. หองคอมพิวเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
1. สังเกตการเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 
2. ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

3. นักเรียนสามารถเขียนไดถูกตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

 

แผนการสอนที่ 2 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  สาหัส  ธงชาติ  และแครอท  ไดถกูตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  สาหัส  ธงชาติ  และแครอท  ไดถกูตอง 

 

กิจกรรมการเรียนรู 
1.  ครูนําภาพ  คนไดรับบาดเจบ็มีเลือดไหล   ธงชาติ  และหัวแครอท  ใหเด็กนักเรยีนทัง้  

6 คน  ดูแลวใหนกัเรียนบอกความหมายของภาพทั้ง  3  ภาพ 

2.  นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  สาหัส  ธง

ชาติ  และแครอท    โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

3.  ใหนักเรียนเขยีนคาํศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพที่ละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
1. ภาพ  คนไดรับบาดเจ็บมีเลอืดไหล   ธงชาติ  และหัวแครอท   

2. แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพิวเตอรชวยสอน 

3. หองคอมพิวเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
1. สังเกตการเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 
2. ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

3. นักเรียนสามารถเขียนไดถูกตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

 

 

แผนการสอนที่ 3 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  เงินบาท  ประกาศ  และอากาศ  ไดถูกตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  เงนิบาท  ประกาศ  และอากาศ  ไดถูกตอง 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
1.  ครูนําภาพ  เงนิบาท   คนกําลังถือไมโครโฟน และทองฟา  ใหเด็กนักเรยีนทั้ง  6 คน  ดู

แลวใหนกัเรียนบอกความหมายของภาพทั้ง  3  ภาพ 

2.  นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  เงนิบาท  

ประกาศ  และอากาศ    โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

3.  ใหนักเรียนเขยีนคาํศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพที่ละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
1.  ภาพ  เงินบาท   คนกําลงัถอืไมโครโฟน และทองฟา   

2.  แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.  หองคอมพวิเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
1.  สังเกตการเขยีนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 
2.  ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

3.  นักเรียนสามารถเขียนไดถกูตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

 

 

แผนการสอนที่ 4 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  พระพทุธเจา  ราษฎร  และเศรษฐี  ไดถูกตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  พระพุทธเจา  ราษฎร  และเศรษฐี  ไดถกูตอง 

 

กิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูนําภาพ พระพุทธเจากําลงัโปรดปญจวคี   คนหลาย ๆ คนยนืรวมกนั  และผูชาย

หัวลานกําลงัเปดตูเซพ  ใหเด็กนักเรียนทั้ง  6 คน  ดูแลวใหนักเรียนบอกความหมายของภาพทั้ง  3  

ภาพ 

2. นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  พระพทุธเจา  

ราษฎร  และเศรษฐี    โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

3. ใหนักเรียนเขยีนคําศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพที่ละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
1. ภาพ  พระพุทธเจากาํลังโปรดปญจวคี   คนหลาย ๆ คนยืนรวมกัน  และผูชายหัวลาน

กําลังเปดตูเซพ   

2. แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพิวเตอรชวยสอน 

3. หองคอมพิวเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
1. สังเกตการเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 
2. ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

3. นักเรียนสามารถเขียนไดถูกตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

 

แผนการสอนที่ 5 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  สัมผัส  พิเศษ  และศาสนา  ไดถูกตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  สัมผัส  พิเศษ  และศาสนา  ไดถกูตอง 

 

กิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูนําภาพ  พอกําลังโอบกอดลูก 2 คน  คนกําลงัเลนกระดานโตคลืน่  และรูปพระพทุธรูป

คนทีน่ับถือศาสนาอิสลาม  ใหเด็กนักเรียนทั้ง  6 คน  ดูแลวใหนักเรียนบอกความหมายของภาพทัง้  3  

ภาพ 

2. นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  สัมผัส  พเิศษ  

และศาสนา    โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

3. ใหนักเรียนเขยีนคําศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพที่ละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
1. ภาพ  พอกาํลงัโอบกอดลูก 2 คน  คนกาํลงัเลนกระดานโตคลื่น  และรูปพระพทุธรูปคนที่

นับถือศาสนาอิสลาม   

2. แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพิวเตอรชวยสอน 

3. หองคอมพิวเตอร 
 
การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตการเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 
2. ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

3. นักเรียนสามารถเขียนไดถูกตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

แผนการสอนที่ 6 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  ประสูติ  เหตุการณ  และแพทย ไดถูกตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  ประสูติ  เหตุการณ  และแพทย ไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูนําภาพ  เหตุการณประสูติของพระพทุธเจา   เด็กแอฟริกาที่รางกายผอมแหง

เนื่องจากการหาดอาหาร  และหมอกาํลังใชหูฟงตรวจคนไข ใหเด็กนักเรียนทัง้  6 คน  ดูแลวให

นักเรียนบอกความหมายของภาพทัง้  3  ภาพ 

 2. นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  ประสูติ  

เหตุการณ  และแพทย  โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

 3. ใหนักเรียนเขยีนคําศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพทีละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
 1. ภาพ  เหตกุารณประสูติของพระพทุธเจา   เด็กแอฟริกาที่รางกายผอมแหงเนื่องจาก

การหาดอาหาร  และหมอกําลังใชหฟูงตรวจคนไข  

 2. แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3. หองคอมพิวเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
1. สังเกตการเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 
2. ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

3. นักเรียนสามารถเขียนไดถูกตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

แผนการสอนที่ 7 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  ตาลโตนด  ญาตพิี่นองและกฎหมาย  ไดถูกตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  ตาลโตนด  ญาติพี่นองและกฎหมาย  ไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูนําภาพ  ตนตาลโตนด  เด็ก ๆ ทีม่ีหนาตาคลายกนั  และตาชั่งสัญลักษณของความ

ยุติธรรม  ใหเด็กนักเรียนทั้ง  6 คน  ดูแลวใหนักเรียนบอกความหมายของภาพทั้ง  3  ภาพ 

 2. นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  ตาลโตนด  

ญาติพี่นองและกฎหมาย    โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

 3. ใหนักเรียนเขยีนคําศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพทีละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
1. ภาพ  ตนตาลโตนด  เดก็ ๆ ที่มีหนาตาคลายกนั  และตาชั่งสัญลักษณของความยติุธรรม   

2. แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพิวเตอรชวยสอน 

3. หองคอมพิวเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
1. สังเกตการเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 
2. ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

3. นักเรียนสามารถเขียนไดถูกตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

 

 

 

แผนการสอนที่ 8 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  ทําโทษ  กระดาษและประเทศ  ไดถูกตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  ทําโทษ  กระดาษและประเทศ  ไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูนําภาพ  ทาํรายรางกายโดยการชกหนา  กระดาษสมุดพรอมปากกา  แผนที่ทวปีที่

แบงยอยเปนประเทศ  ใหเด็กนักเรียนทั้ง  6 คน  ดูแลวใหนักเรียนบอกความหมายของภาพทั้ง 3  ภาพ 

 2. นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  ทาํโทษ  

กระดาษและประเทศ  โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

 3. ใหนักเรียนเขยีนคําศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพทีละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
1. ภาพ  ทาํรายรางกายโดยการชกหนา  กระดาษสมุดพรอมปากกา  แผนทีท่วีปที่แบงยอย

เปนประเทศ 

 2. แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3. หองคอมพิวเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
 1. สังเกตการเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 

 2. ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

 3. นักเรียนสามารถเขียนไดถูกตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

 

แผนการสอนที่ 9 
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เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา ชวงชั้นที่ 3 
 

สาระสําคัญ 
 นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํา  ตํารวจ  นกับวชและรถยนต  ไดถูกตอง 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
 เพื่อใหนักเรียนเขียนสะกดคาํ  ตํารวจ  นกับวชและรถยนต  ไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูนําภาพ  ตํารวจแตงเครื่องแบบกําลงัเปานกหวีด  นักบวชและรถยนต  ใหเด็ก

นักเรียนทัง้  6 คน  ดูแลวใหนักเรียนบอกความหมายของภาพทัง้  3  ภาพ 

 2. นักเรียนฝกเขยีนสะกดคําโดยใชโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  3  คํา  คือ  ตํารวจ  

นักบวชและรถยนต  โดยใชคอมพิวเตอรคนละ  1  เครื่อง 

 3. ใหนักเรียนเขยีนคําศพัทที่เรียนจากโปรแกรมการเขียนสะกดคํา  ใหตรงตามภาพที

ละคน 
 

สื่อการเรียนรู / นวัตกรรม / แหลงเรยีนรู 
 1. ภาพ  ตํารวจแตงเครื่องแบบกําลังเปานกหวีด  นักบวชและรถยนต   

 2. แผนโปรแกรมการเขียนสะกดคําคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3. หองคอมพิวเตอร 
 

การวัดและประเมินผล 
 1. สังเกตการเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอร 

 2. ตรวจผลการเขียนสะกดคําที่ตรงกับภาพ 

 3. นักเรียนสามารถเขียนไดถูกตอง  2  คํา  ใน  3  คํา 
 

บันทึกหลังสอน 
 

 

 

แผนการสอนที่ 10 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค. 
 

คูมือการใชแบบทดสอบ 
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คูมือการใชแบบทดสอบ 
 

ลักษณะทัว่ไปของแบบทดสอบ 
 แบบทดสอบชุดนี้เปนแบบทดสอบการสะกดคํามาตราแมกด จํานวน 30 ขอมีลักษณะ

ใหเขียนตามคาํบอก 
 
ความหมายของแบบทดสอบ 
 แบบทดสอบชุดนี้สรางขึน้เพือ่วัดความสามารถในการสะกดคํามาตราแมกดของ

นักเรียนทีม่ีความบกพรองในการเรียนรู ในระดับชวงชัน้ที ่ 3  กอนและหลังการเรียนดวยบทเรยีน

คอมพิวเตอรชวยสอน 
 
เวลาที่ใชในการทดสอบ 
 แบบทดสอบชุดนี้มีทัง้หมด 30 ขอ ใชเวลา  40  นาท ี
 
การเตรยีมตวักอนสอบ 
 1. ผูดําเนนิการทดสอบตองศึกษาวัตถปุระสงค รูปแบบ ตลอดจนวิธกีารของ

แบบทดสอบไวลวงหนาทั้งหมด 

 2. เตรียมอุปกรณที่ใชในการทดสอบทัง้หมดรวมทั้งแบบทดสอบการสะกดคํามาตรา  

แมกด 

 3. ติดตอประสานงานการใชหองคอมพวิเตอร 

 4. ตรวจสอบคอมพิวเตอรทุกเครื่องใหอยูในสภาพพรอมใช 

 
ดําเนินการทดลอง 
 ดําเนินการสอบ 

1. จัดที่นัง่สอบ โดยมีระยะหางพอสมควร 

2. ผูดําเนนิการทดสอบอธิบายวิธีทาํแบบทดสอบกอนทําการสอบ 

3. ผูดําเนนิการอานคําที่กาํหนดจํานวน 2  คร้ัง 

4. รอจนนักเรียนเขียนเสร็จจงึบอกคําถัดไป 

5. เขียนถกู  1 คําไดคะแนน  1  คะแนน 

6. กําหนดใหผูสอบได  25  คะแนน  เปนผูสอบผาน 
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แบบทดสอบการเขียนสะกดคําดวยมาตราแมกด 
 

คะแนนเต็ม  30  คะแนน 

จงเขียนตามคาํบอกคําตอไปนี ้

 

เนตร ปราศจาก โกรธ ปริมาตร มิตรภาพ มรกต 

สาหัส ธงชาต ิ  แครอท เงินบาท ประกาศ อากาศ 

พระพทุธ เจาราษฎร  เศรษฐี สัมผัส พิเศษ ศาสนา   

ประสูติ เหตุการณ แพทย ตาลโตนด ญาตพิี่นอง กฎหมาย 

ทําโทษ   กระดาษ ประเทศ ตํารวจ   นักบวช รถยนต 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก  ง. 

 
- คูมือการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน 
- โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนการเขยีนสะกดคํามาตราแมกด 
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คูมือการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการสะกดคํามาตราแมกด 
 

 โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการสะกดคํามาตราแมกด เปนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ทีพ่ัฒนาขึ้นเพื่อเปนเครื่องมือในการวิจัยเพื่อหาความสามารถในการสะกด

คํามาตราแมกดของนักเรียนที่มีปญหาในการเรียนรูในระดับชวงชัน้ที ่3 

 ลักษณะของโปรแกรมเปนแบบสอนเนื้อหาและแบบฝกทักษะ การสะกดคํามาตราแมกด 

สรางขึ้นดวยโปรแกรม Macromedia Authorware  ซึ่งประกอบดวย ภาพ  เสียง การโตตอบ และ

แรงเสริมซึ่งบทเรียนสามารถนําเสนอตัวอกัษรมีขนาดและสีสันมองเหน็ไดชัดเจน ภาพประกอบ

สวยงามเหมาะสมกับเนื้อหา พรอมทัง้มีเสียงประกอบตลอดบทเรียน  

 

การเปดโปรแกรม 
 การใชงานของบทเรียนตองติดตั้งกับเครื่องคอมพวิเตอรที่มีระบบมัลติมิเดีย ตาม

มาตรฐานของ  MPC  Level 3  อยางต่าํและภายใตระบบปฏิบัติการ  Window 98 ความละเอยีด

ของจอ  640  X   480 และสามารถเขาโปรแกรมโดยคลิกที ่ My  Computer  เขาใน CD-R  การใช

ปุมหรือภาพคาํสั่งตางๆ ของโปรแกรม 
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คอมพิวเตอรชวยสอน  ชุดที่ คอมพิวเตอรชวยสอน  ชุดที่ 11  
การเขียนสะกดคํา การเขียนสะกดคํา   

““มาตราแมกดมาตราแมกด””  
] 

 

 

 

 

 

 

 

โดย 
นางลดาวัลย  เมอืงศรี 

รหัสประจําตัว 461998844 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ปการศึกษา 2548 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ  ชื่อสกุล นางลดาวัลย  เมืองศรี 

วันเดือนปเกิด 11  สิงหาคม  2499 

สถานที่เกิด อําเภอระโนด  จังหวัดสงขลา 

สถานที่อยูปจจุบัน 99/109  ซอยกาญจนวนิช  41  ถนนกาญจนวนิช  อําเภอเมือง 

 จังหวัดสงขลา  90000 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจบัุน ครู  (ค.ศ. 3 ) 

สถานทีท่ํางานปจจุบัน   โรงเรียนวรนารีเฉลิม  อําเภอเมือง  จังหวดัสงขลา 

 

ประวติัการศึกษา 

 พ.ศ. 2517 มัธยมศึกษาตอนปลาย   

  จาก  โรงเรียนมหาวชิราวุธ  จังหวัดสงขลา 

 พ.ศ. 2522 การศึกษาบัณฑิต  (วิชาเอกเคมี)  

  จาก  มหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ  สงขลา 

 พ.ศ. 2550 การศึกษามหาบัณฑิต  (สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ) 

  จาก  มหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ 
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