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 การวิจัยคร้ังนี้  เปนการวิจัยและพัฒนาโดยมีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ใหไดคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดและ

ศึกษาผลการใชบทเรียน 

 การวิจัยนี้ใชผลการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญจํานวน 2 กลุม คือ  กลุมผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหา  จํานวน 9  รูป  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 ทาน และกลุมตัวอยาง

เพื่อศึกษาผลการใชเปนนักเรียนชั้น ปวช. 1 จากโรงเรียนตั้งตรงจิตรพณิชยการ ภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2551 จํานวน  96 คน  ซึ่งไดมาจากการสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  แบบประเมินคุณภาพบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ

ของผูใชบทเรียน  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคา

รอยละ 

 ผลการวิจัยพบวา  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ที่

มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก คุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี  ผูใช

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีความพึงพอใจมาก  และมีจํานวนนักเรียนผานเกณฑทั้ง 3 หนวย  

รอยละ 25.80 
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 The purpose of this research was to develop the Computer Multimedia 

Instruction on Dharma for Dhamma Study Elementary Level to reach the determined 

criterion and study to result from lesson users. 

 Evaluating were used in the research to collect the data from two experts 

groups : by 9 content experts, 5 educational technology experts;  and The samples 

used in the research were 96 profession certificate 1 students at Tangtrongchit 

Commercial College in the second semester of 2008 academic year. The samples were 

selected by simple random sampling. The tools used in the research were Computer 

Multimedia Instruction on Dharma for Dhamma Study Elementary Level, test and 

questionnaires. The statistics used in analyzing the data were mean, standard deviation 

and percentage. 

 The research results revealed that the quality of the computer multimedia 

instruction as evaluated by content experts at a very good level and by educational 

technology experts at a good level. The users were high satisfaction in using the 

Computer Multimedia Instruction.  And the students pass 3 units by percentage 25.80 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



 อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ  ประธานคณะกรรมการบรหิารหลกัสูตร และคณะกรรมการ

สอบ ไดพิจารณาสารนพินธเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรม

ศึกษาชั้นตรี ของ พระมหากติติศักดิ์ ไมตรีจิต ฉบับนี้แลว เหน็สมควรรบัเปนสวนหนึง่ของการศึกษา

ตามหลกัสูตร ปริญญาการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา ของมหาวทิยาลยัศรี

นครินทรวโิรฒได 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธนี้ สํา เร็จไดดวยดี เปนเพราะผูวิจัยได รับความอนุ เคราะหจากผูชวย

ศาสตราจารย เกษม บุญสง อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ   ผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง  ที่

ไดเสียสละเวลาอันมีคาใหคําปรึกษาแนะนําในการจัดทํางานวิจัยนี้ทุกขั้นตอน  ทําใหผูวิจัย

สามารถพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ไดจนสําเร็จ   

ผูวิจัยขอเจริญพรขอบคุณไว   ณ ที่นี้ 

 ขอเจริญพรขอบคุณคณะกรรมการสอบสารนิพนธ ที่ใหความอนุเคราะหดวยดีจนสาร

นิพนธนี้สําเร็จลงดวยดี   ขอเจริญพรขอบคุณคณาจารยจากภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษาทุกทาน

ที่ไดใหความอนุเคราะหรับเปนผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียนดานเทคโนโลยีการศึกษา

ทั้งสองรอบ 

 ขอเจริญพรขอบคุณคณาจารยทุกทานที่ไดชวยประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูในรายวิชา

ตางๆ ทําใหผูวิจัยสามารถประมวลมาประยุกตใชในการทําสารนิพนธเลมนี้ใหสําเร็จไดดวยความ

เรียบรอย 

 ขอเจริญพรขอบคุณผูอํานวยการโรงเรียนตั้งตรงจิตรพณิชยการ อาจารยใหญ และคณะ

ครูที่ใหความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูล และขอบใจนักเรียนทุกคนที่ใหความรวมมือใน

การ Tryout แบบทดสอบ และทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดวยความเต็มใจและพึง

พอใจ 

 ขอกราบขอบพระคุณพระเดชพระคุณ พระธรรมปญญาบดี  อธิบดีสงฆวัดพระเชตุพน  ที่

ไดอนุมัติทุนการศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา เปนจํานวนเงิน ๖๐,๐๐๐ บาท (หกหมื่นบาท) ทําให

ผูวิจัยสามารถศึกษาจนสําเร็จการศึกษา  ไว ณ โอกาสนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณผูอํานวยการโรงเรียนบาลีสาธิตศึกษา ขอบคุณคณะครูทุกทาน 

และขอบใจนักเรียนทุกรูปที่ใหความรวมมือในการ Tryout แบบทดสอบ 

 ขอกราบขอบพระคุณผูอํานวยการศูนยศึกษาพระพุทธศาสนาวันอาทิตย ขอบคุณคณะ

ครูทุกทาน และขอบใจนักเรียนทุกคนที่ใหความรวมมือในการ Tryout แบบทดสอบ 

 ขอกราบขอบพระคุณหัวหนาฝายศาสนศึกษาและศึกษาสงเคราะห  ผูอํานวยการศูนย

ศึกษาพระพุทธศาสนาวันอาทิตย  อาจารยใหญ และขอบคุณคณะครูสํานักเรียนวัดพระเชตุพนทุก

รูป ที่อนุเคราะหรับเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองดานเนื้อหาของบทเรียน และประเมิน

ความพึงพอใจการใชบทเรียนในฐานะครูผูสอน 

  

 



 ขอเจริญพรขอบใจ คุณเกษร สายเทพ  ที่สละเวลาชวยบันทึกเสียงบรรยายที่ใชใน

บทเรียน 

 ทายสุดผูวิจัยขอเจริญพรขอบคุณโยมพอ โยมแม  และขอบใจพี่ นอง หลาน ศิษยานุศิษย 

และเพื่อนๆ ทุกคนที่คอยใหกําลังใจที่ดีเยี่ยมตลอดระยะเวลาที่ศึกษาและทํางานวิจัยในครั้งนี้ 
 

        พระมหากิตติศักดิ์  ไมตรีจิต 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

 

ภูมิหลัง 

 การศึกษาพระปริยัติธรรมแผนกธรรม หรือที่เรียกกันวา “นักธรรม” (เร่ืองสอบธรรม ของ

สนามหลวงแผนกธรรม. 2550: 245) เกิดขึ้นตามพระดําริของสมเด็จพระมหาสมณเจา กรมพระยา  

วชิรญาณวโรรส เปนการศึกษาพระธรรมวินัยในภาษาไทย เพื่อใหพระภิกษุสามเณรผูเปนกําลังสําคัญ

ของพระพุทธศาสนา สามารถศึกษาพระธรรมวินัยไดสะดวกและทั่วถึง อันจะเปนพื้นฐานนําไปสูสัมมา

ปฏิบัติ ตลอดจนเผยแผพระพุทธศาสนาใหกวางไกลออกไป 

 ตอมา พระเจาวรวงศเธอ กรมหลวงชินวรสิริวัฒน สมเดจ็พระสังฆราชเจา วัดราชบพิธฯ ทรง

พิจารณาเหน็วา การศึกษานกัธรรมมิไดเปนประโยชนตอพระภิกษสุามเณรเทานัน้ แมผูที่ยงัครอง

ฆราวาสวิสัยกจ็ะไดรับประโยชนจากการศึกษานักธรรมดวย โดยเฉพาะสําหรับเหลาขาราชการครู จึง

ทรงตั้งหลักสูตรนักธรรมสําหรับฆราวาสขึ้น เรียกวา “ธรรมศึกษา” มคีรบทั้ง ๓ ชัน้ คือ ชั้นตรี ชัน้โท 

ชั้นเอก ซึ่งมเีนื้อหาเชนเดียวกันกับหลักสตูรนักธรรมของพระภิกษุสามเณร เวนแตวินัยบัญญัตทิี่ทรง

กําหนดใชเบญจศีลเบญจธรรมและอุโบสถศีลแทน ไดเปดสอบธรรมศึกษาตรีคร้ังแรก เมื่อ พ.ศ. ๒๔๗๒  

และเปดสอบครบทุกชั้นในเวลาตอมา มีฆราวาสทั้งหญิงและชายเขาสอบเปนจาํนวนมาก นับเปนการ

สงเสริมการศึกษาพระพทุธศาสนาใหกวางขวางยิง่ขึ้น ทําใหพทุธศาสนิกชนไดรับการศึกษาและปลูกฝง

ทางดานศีลธรรม คุณธรรม จริยธรรม และไดนอมนาํมาประพฤติปฏิบัติในการดํารงชีวิตใหมีความสุข

เปนลําดับมา    

 ตอมาการศึกษาของประเทศไทยเจริญกาวหนามากยิ่งขึ้น พุทธศาสนิกชนที่เคยเรียนและหลอ

หลอมความรูจากวัด ก็หันมาศึกษาหาความรูจากโรงเรียนที่รัฐบาลจัดตั้งขึ้นและศึกษาเลาเรียนตาม

หลักสูตรที่ถูกกําหนดขึ้นตามแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติตั้งแตแผนแรกจนถึงปจจุบัน ซึ่งเนื้อหาที่

ศึกษาเลาเรียนนั้นมุงใหมีความรูความสามารถในการประกอบอาชีพมากกวาจะเนนหนักดานคุณธรรม

และจริยธรรม จึงทําใหพุทธศาสนิกชนหางเหินจากการศึกษาหลักธรรมคําสอน  ประกอบกับการรับเอา

วัฒนธรรมตะวันตกมาใชเพิ่มมากขึ้น ทําใหเยาวชนไทยประสบปญหาดานศีลธรรม คุณธรรมและ

จริยธรรมเพิ่มมากขึ้น   

 จากรายงานการวิจัย “โครงการเฝาระวงัรักษาคุณภาพอนาคตเยาวชนไทย” ของสํานักวิจัย

เอแบคโพลล  มหาวทิยาลัยอัสสัมชัญ  ตลุาคม 2548   ดร. นพดล กรรณิกา  ผูอํานวยการสาํนกัวิจัย 

ไดระบุประเด็นปญหาเยาวชนรุนแรงที่สุด ไว  5 อันดับแรกไดแก อันดับ 1 เหลา/บุหรี่  มีเยาวชนอายุ 
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12 ถึง 24 ป ที่เกีย่วของกบัเหลา 5,921,257 คน และบุหร่ี 2,023,893 คน อันดับ 2 หนีเรียน 

2,086,527 คน อันดับ 3 ยาเสพติด ใชยาบา  516,823 คน อันดับ 4 เพศสมัพันธ 472,575 คน 

และอันดับ 5 การพนนัเฉพาะนักศกึษากรุงเทพมหานคร 101,306 คน และขอมูลไดจากสถาบันรามจิตติ 

ดร.อมรวิชช นาครทรรพ ไดประเมินสถานการณความรนุแรงของปญหาเยาวชนไทยไดแก (1) ขาดความ

อบอุนในครอบครวั พอแมไมมีเวลาใหลูก (2) เด็กไทยหางไกลวัดใชชีวิตยามวางตามหางสรรพสนิคา 

ใชมือถือและคุยผานอนิเตอรเน็ต (3) เด็กใชจายฟุมเฟอย (4) เลนพนันและเริ่มเลนพนันผานโทรศัพท

ระบบ SMS และ (5) ปญหาการมีเพศสัมพันธเรว็ขึน้และขาดความรบัผิดชอบ นอกจากนี ้นายแพทย

ยงยทุธ วงศภิรมยศานต จิตแพทยเดก็และวัยรุน ผูทรงคณุวุฒ ิกรมสุขภาพจิต ไดสรุปวาปญหาเยาวชน

ทั้งหมดในวันนี้จะสงผลกระทบโดยตรงตอครอบครัวและสังคมไทยใน 10 ปขางหนา เนื่องจากการวาง 

รากฐานการเรียนรูปลูกฝงคุณธรรมของคน เกิดจากการเรียนรูชวงวัยเด็กจนถงึอาย ุ 25 ป เมื่อเดก็และ

เยาวชนขาดการปลกูฝงคุณธรรมในชวงตนของชวีิตเสยีแลว จะทาํใหเปนผูใหญและครอบครัวที่ออนดอย 

เชิงคุณธรรมในอนาคต (จรวยพร ธรนนิทร. 2550: ออนไลน) 

 จากรายงานการวิจัยดังกลาวพอสรุปไดวา ปญหาตางๆ มีสาเหตุมาจากการขาดการปลูกฝง

ในเรื่องศีลธรรม คุณธรรมและจริยธรรม  การที่พุทธศาสนิกชนไมศึกษาหลักธรรมคําสอนทําใหไมมีที่พึ่ง

ทางจิตใจ เมื่อประสบปญหาและอุปสรรคตางๆ ซึ่งมีอยูมากมายในสังคมปจจุบัน  ทําใหไมสามารถ

แกไขปญหาได และหันไปพึ่งพายาเสพติด ประกอบอาชีพในทางทุจริตผิดศีลธรรมอันดีงาม สรางความ

เดือดรอนใหแกตนเอง ครอบครัว สังคม รวมถึงประเทศชาติ  หากพุทธศาสนิกชนหันมาสนใจศึกษา

หลักธรรมคําสอนแลวนอมนําไปประพฤติปฏิบัติอยางสม่ําเสมอ ก็จักนํามาซึ่งความสุขสงบทัง้แกตนเอง 

ครอบครัว สังคม และประเทศชาติอยางแนนอน 

 ป พ.ศ.2550 ที่ผานมามีจํานวนนักเรียน และประชาชนที่สนใจสอบธรรมศึกษาตรี โท และเอก 

เพิ่มมากขึ้น โดยมีผูเขาสอบสูงถึง 1.6 ลานคน นับวาเปนนิมิตหมายอันดี ดวยเหตุนี้ รศ.ธีรภัทร           

เสรีรังสรรค รมต.สํานักนายกรัฐมนตรี ในฐานะกํากับดูแลสํานักงานพระพุทธศาสนา แหงชาติ (พศ.) ได

กลาวถึงการพัฒนาระบบการสอบธรรมศึกษาตรี โท และเอก วา ควรที่จะหาวิธีการที่จะจูงใจนักเรียน

ใหเขามาเรียนธรรมศึกษามากขึ้น และไดมอบหมายใหสํานักพุทธฯ ประสานกับสํานักงานคณะกรรมการ

การอุดมศึกษา และกระทรวงศึกษาธิการ (ศธ.) ในการหารือถึงความเปนไปไดเกี่ยวกับการนําผลการ

สอบธรรมศึกษามาใชเทียบโอนหนวยกิตในวิชาดานพระพุทธศาสนาไดดวย ตั้งแตระดับมัธยมศึกษา 

จนถึงระดับอุดมศึกษา หากทุกสถาบันการศึกษาทั่วประเทศจะตองใชมาตรฐานเดียวกันสามารถนําผล

การสอบธรรมศึกษาโอนเปนหนวยกิตได จะทําใหเด็กไดประโยชนและเห็นคุณคาของการสอบธรรม

ศึกษามากขึ้น ในขณะเดียวกันเด็กจะซึมซับหลักธรรมทางพระพุทธศาสนา โดยไมรูตัวอีกดวย 
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 โรงเรียนพณิชยการตั้งตรงจิตร  เปนโรงเรียนหนึ่งที่สงเสริมสนับสนุนใหนักเรียนที่เขามาเรียน

ในสายวิชาชีพ (ปวช.) เขาสอบธรรมศึกษาในระดับธรรมศึกษาชั้นตรี โท เอก  โดยเฉพาะธรรมศึกษาชั้น

ตรีมีจํานวนไมนอยกวาปละ 600 คน  แตก็ประสบปญหาที่เนื้อหาในรายวิชาที่เรียนสายอาชีพไมเอือ้กบั

วิชาการดานพระพุทธศาสนามากนัก  ทางโรงเรียนไดแกปญหาโดยการขอความรวมมือจากสํานักเรียน

วัดพระเชตุพน โดยอาราธนาพระภิกษุสามเณรที่เปนครูสอนพระปริยัติธรรมไปชวยอบรมใหนักเรียน

กอนสอบเปนเวลา 3 – 5 วัน  แตก็มีนักเรียนมาเขารับการอบรมไมมากนัก เพราะชวงเวลาที่ตองมา

อบรมตรงกับเวลาที่นักเรียนตองฝกงาน จึงไมสามารถมารวมการอบรมได เปนผลใหนักเรียนที่ไมไดเขา

รับการอบรมไมกลาเขาสอบเนื่องจากมีความรูไมเพียงพอ และขาดสอบเปนจํานวนมาก ดังนั้นพอสรุป

ไดวา ปญหาที่เกิดขึ้นมีสาเหตุมาจากนักเรียนมีชวงเวลาและแหลงการเรียนรูอยูในวงที่จํากัด 

 ปจจุบันมีการนําเทคโนโลยีเขามาชวยในกระบวนการจัดการเรียนการสอนมากขึ้นโดยเฉพาะ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดมีสวนในการแกปญหาตางๆ เชน วิธีการสอนไมเหมาะสม  ส่ือการ

เรียนการสอนมีนอย อาจารยผูสอนมีไมเพียงพอ และนักเรียนมีความสามารถทางการเรียนแตกตางกัน 

เปนตน ไดเปนอยางดี  ดังจะเห็นไดจากงานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่

วิจัยข้ึนเพื่อใชในการแกปญหาการเรียนการสอนในรายวิชาตางๆ เชน คณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

ประวัติศาสตร ภาษาไทย เปนตน  ไดชวยแกปญหาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางไดผล 

 ดวยเหตุดังที่กลาวมาแลวนี้ ทําใหผูวิจัยสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชา

ธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรีขึ้นเพื่อแกปญหาใหนักเรียนที่มีชวงเวลาและแหลงการเรียนรูอยูใน

วงจํากัด ใหสามารถศึกษาไดตามชวงเวลา ความรู ความสามารถ และอัธยาศัยของตนเอง  ซึ่งจะชวย

ปลูกฝง สงเสริม และสนับสนุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการศึกษาหาความรูในดานศีลธรรม 

คุณธรรมและจริยธรรม อันเปนรากฐานสําคัญของการดํารงชีวิตในสังคมปจจุบัน ที่รัฐบาลไดพยายาม

สงเสริมและสนับสนุนใหองคกรตางๆ ชวยกันปลูกฝงใหเยาวชนไทยและประชาชนชาวไทย “มีความรูคู

คุณธรรม”  
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ใหมี

คุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

ของนักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชัน้ปที่ 1 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนและผูสอนที่มีตอบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  

วิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
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ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี  ที่มีคุณภาพตาม

เกณฑที่กาํหนด   

 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรายวชิาอื่นๆ ในระดับ

ธรรมศึกษาชัน้ตรี  ธรรมศึกษาชัน้โท และธรรมศึกษาชัน้เอก 

 3. ทําใหทราบผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  

อันจะเปนแนวทางในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอไป 

 4. ทําใหทราบความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทั้งในฐานะผูเรียนและ

ผูสอนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  จะไดเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียเพื่อใหผูใชมีความพึงพอใจในการใชบทเรียน 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดกําหนดขอบเขตของการวิจยัไวดังนี ้
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  แบงออกเปน 2 กลุม คือ 

 1. กลุมผูเชี่ยวชาญ  คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 2. กลุมผูใช  คือ  นักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปที่ 1  โรงเรียน      

ตั้งตรงจิตรพณิชยการ  แขวงพระราชวัง  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 

2551  จํานวน  22  หอง  มีนักเรียนทั้งหมด  1,100  คน  และครูสอนพระปริยัติธรรม สํานักเรียนวัด

พระเชตุพน จํานวน  20 รูป 

 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบงเปน 2 กลุม 
ดังนี้ 
 1. กลุมผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน  9  รูป  และผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา  จํานวน  5  คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling)  โดยแบง
ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปน  2  รอบ ดังนี้ 
  รอบที่ 1  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   จํานวน  9  รูป 
     ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  3  คน 
  รอบที่ 2  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  5  คน 
 2. กลุมผูใช คือ นักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปที่ 1  โรงเรียนตั้งตรง
จิตรพณิชยการ  แขวงพระราชวัง  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2551  
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จํานวน  100  คน  ที่ไดมาจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยการจับสลาก
นักเรียนมาจํานวน  2  หองเรียน   และครูสอนพระปริยัติธรรม จํานวน 20 รูป  ที่ไดมาดวยการเลือก
แบบเจาะจง 
 
 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม  เปนเนื้อหาตามหลักสูตร

ธรรมศึกษาชั้นตรี  ของแมกองธรรมสนามหลวง  ฉบับปรับปรุงแกไข พ.ศ.2546   ซึ่งแบงเนื้อหา

ออกเปน 2 แผนก คือ  แผนกธรรมวิภาค และ แผนกคิหิปฏิบัติ  โดยในบทเรียนนี้จะนําเสนอเฉพาะ

แผนกคิหิปฏิบัติ  อันเปนขอปฏิบัติสําหรับคฤหัสถผูอยูครองเรือนเทานั้น  ซึ่งผูวิจัยไดแบงเนื้อหา

ออกเปน  3  หนวยการเรียน  โดยใชเวลาในการเรียน  6  คาบ ๆ ละ  1  ชั่วโมง  ดังนี้ 

 หนวยที่ 1 แบงเนื้อหาออกเปน  4  ตอน ใชเวลาเรียน  2  คาบ 

    ตอนที่ 1 ทิฏฐธัมมกิัตถประโยชน 4 

    ตอนที่ 2 สัมปรายิกัตถประโยชน 4 

    ตอนที่ 3 มิตตปฏิรูป 4 

    ตอนที่ 4 มิตรแท 4 

 หนวยที่ 2 แบงเนื้อหาออกเปน  4  ตอน ใชเวลาเรียน  2  คาบ 

    ตอนที่ 1 สังคหวัตถ ุ4  

    ตอนที่ 2 ฆราวาสธรรม 4 

    ตอนที่ 3 มิจฉาวณิชชา 5 

    ตอนที่ 4 สมบัติของอุบาสก 5  

 หนวยที่ 3 แบงเนื้อหาออกเปน  2  ตอน ใชเวลาเรียน  2 คาบ 

    ตอนที่ 1 ทิศ 6  

    ตอนที่ 2 อบายมุข 6  

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม 

ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ที่นําเสนอเนื้อหาดวยตัวอักษร ภาพ (ภาพนิ่ง, ภาพเคลื่อนไหว) และเสียง 

(เสียงดนตรี, เสียงบรรยาย) ผานคอมพิวเตอรไปสูผูเรียน ซึ่งผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน

ผานคอมพิวเตอร และบทเรียนจะแจงผลการเรียนใหผูเรียนทราบ 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา ความเขาใจ และการนําไปใชของ

ผูเรียนในการเรียนรูวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ



 6 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยปรับปรุงมาจากแบบทดสอบมาตรฐานของแมกองธรรม 

สนามหลวง 

 3. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถึง  ผลการประเมินคุณลักษณะ

ดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งวัดไดจากผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา  โดยกําหนดเกณฑตั้งแต 3.51 ข้ึนไป 

 4. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจาก

การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ผานเกณฑการตัดสิน

ผลการเรียน คือไดคะแนนตั้งแตรอยละ 70 ของคะแนนเต็มข้ึนไป 

 5. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  หมายถึง  พระภิกษุในพระพุทธศาสนาที่มีคุณวุฒิ ดังนี้ 

  5.1  เปรียญธรรม 7 ประโยค  มีประสบการณดานการสอนธรรม ไมนอยกวา 8 ป 

  5.2  เปรียญธรรม 8 ประโยค  มีประสบการณดานการสอนธรรม ไมนอยกวา 5 ป 

  5.3  เปรียญธรรม 9 ประโยค  มีประสบการณดานการสอนธรรม  ไมนอยกวา 2 ป 

 6. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  หมายถึง  บุคคลที่มีความรูความสามารถและ

ประสบการณดานเทคโนโลยีการศึกษา โดยกําหนดคุณวุฒิไว ดังนี้ 

  6.1  ปริญญาตรี มีประสบการณการทํางานดานเทคโนโลยีการศึกษาไมนอยกวา  8  ป 

  6.2  ปริญญาโท มีประสบการณการทํางานดานเทคโนโลยีการศึกษาไมนอยกวา  5  ป 

  6.3  ปริญญาเอก มีประสบการณการทํางานดานเทคโนโลยีการศึกษาไมนอยกวา  2  ป 

 7. ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรูสึกที่เปนการยอมรับ ความรูสึกชอบ ความรูสึกที่ยินดี

หรือทัศนคติที่ดีของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม 

ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ดังตอไปนี้ 

 1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

 2.  เอกสารที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 4. เอกสารที่เกี่ยวของกับการหาประสิทธิภาพ 

 5. เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรและการสอนวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

 6. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 

 

เอกสารที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา ตรงกับภาษาอังกฤษวา Educational Research and 

Development (R&D) ซึ่งลักษณะทั่วไปมีความแตกตางกับงานวิจัยอ่ืน สําหรับกระบวนการของการ 

วิจัยและพัฒนาทางการศึกษานี้ พฤทธิ์ ศิริบรรณพิทักษ (2531: 21- 25) บอรก และกอลล (Borg and 

Gall. 1989. 775) และอํานาจ ชางเรียน (2533: 26-28) กลาวไววา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา

เปนการพัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัย (Research Based Educational Development) เปน

กลยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหนึ่งที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาการศึกษาโดยเนน

หลักเหตุผลและตรรกวิทยา เปาหมายหลัก คือ ใชเปนกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบ

คุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา (Educational Products) 

 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (R&D) มีความแตกตางกับการวิจัยประเภทอื่นซึ่งความ

แตกตางนั้นมีอยู 2 ประการ คือ 

 1. จุดมุงหมาย (Goal) การวิจัยการศึกษามุงคนหาความรูใหมโดยการวิจัยพื้นฐานมุงที่จะ

หาคําตอบที่เกี่ยวกับการปฏิบัติงานโครงการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนามุงพัฒนาตรวจสอบ

คุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยุกตทางการศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนา

ผลิตภัณฑทางการศึกษา แตนั่นก็เพื่อเปนการทดสอบสมมติฐานเทานั้น ไมไดมุงเพื่อการพัฒนาที่จะนํา

ผลิตภัณฑนั้นไปใชไดโดยตรง 

 2. การนําไปใช (Utility) การวิจัยทางการศึกษา มีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนาํไปใช

จริงอยางกวางขวาง กลาวคือ ผลการวิจัยการศึกษาจํานวนมากอยูในตู ไมไดรับการพิจารณานําไปใช  
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นักการศึกษาและนักวิจัย จึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีการที่เรียกวา การวิจัยและพัฒนา  

อยางไรก็ตามการวิจัย R&D มิใชส่ิงที่จะทดแทนการวิจัยการศึกษา แตเปนเทคนิควิธีที่จะเพิ่มศักยภาพ

ของการวิจัยการศึกษา ใหมีผลตอการจัดการศึกษา คือ เปนตัวเชื่อมเพื่อแปลงไปสูผลิตภัณฑทาง

การศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทั่วไป ดังนั้น การใช R&D เพื่อปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือ

พัฒนาการศึกษา จึงเปนการใชผลจากการวิจัยการศึกษา (ไมวาจะเปนการวิจัยพื้นฐาน หรือการวิจัย

ประยุกต) ใหเปนประโยชนมากยิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 บอรก และ กอลล (Borg & Gall. 1989: 784 - 785) ไดสรุปข้ันตอนสําคัญของการวิจัยและ 

พัฒนาไว 11 ข้ันตอน คือ 

 1. กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา (Product Selection) ข้ันนี้ตองกําหนดให 

ชัดเจนวาผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคืออะไร โดยตองกําหนดวา 

  1.1 ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม 

  1.2 ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียง ในการที่จะพัฒนาผลิตภัณฑ ที่กําหนดหรือไม 

  1.3 บุคลากรที่มีอยู มีทักษะความรูและประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและพัฒนานั้น

หรือไม 

  1.4 ผลิตภัณฑนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 

 2. รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของ (Research and Information Collecting) ข้ันนี้

เปนการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย และการสังเกตภาคสนาม ซึ่งเกี่ยวของการใชผลผลิตทางการศกึษาที ่

กําหนด ถามีความจําเปนผูทําการวิจัยและพัฒนาอาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพื่อหาคาํตอบซึง่ 

งานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยูไมสามารถตอบได กอนที่จะทําการพัฒนาตอไป 

 3. วางแผนการวิจัยและพัฒนา (Planning) ข้ันนี้ประกอบไปดวย 

  3.1 กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 

  3.2 ประมาณคาใชจาย กําลังคน และระยะเวลาที่ตองใชเพื่อศึกษาหาความเปนไปได 

  3.3 พิจารณาผลสืบเนื่องผลผลิต 

 4. พัฒนารูปแบบขั้นตอนของผลผลิต (Develop Preliminary Form of Product) ข้ันนี้เปน

การออกแบบ และจัดทําผลผลิตทางการศึกษาตามที่วางไว เชน ถาเปนโครงการวิจัยและพัฒนา

หลักสูตรฝกอบรมระยะสั้น ก็ตองออกแบบหลักสูตร เตรียมวัสดุหลักสูตร คูมือฝกอบรม เอกสารในการ

ฝกอบรมและเครื่องมือการประเมินผล 

 5. ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 1(Preliminary Field Testing) ขั้นนี้เปนการนํา

ผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในขั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพื่อทดสอบคุณภาพขึ้นตนของผลิตภัณฑใน
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โรงเรียนจํานวน 1-3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางกลุมเล็กประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม การสังเกต และ

การสัมภาษณแลวรวบรวมขอมูลวิเคราะห 

 6. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 1 (Main Product Revision) ข้ันนี้เปนการนําขอมูลและผลจาก 

การทดลองใชจากขั้นที่ 5 มาปรับปรุง 

 7. ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 (Main Field Testing) ข้ันนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไป 

ทดลอง เพื่อทดสอบคุณภาพผลผลิตตามวัตถุประสงคในโรงเรียน จํานวน 5-15 โรงเรียน หรือใชกลุม 

ตัวอยางจํานวนประมาณ 30-100 คน ประเมินผลเชิงปริมาณในลักษณะ Pretest กับ Posttest นําผล 

ไปเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลผลิต อาจมีกลุมควบคุม กลุมทดลอง ถาจําเปน 

 8. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 (Operational Product Revision) เปนขั้นการนําขอมูลและผล 

การทดลองในขั้นที่ 7 มาปรับปรุง 

 9. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตที่ 3 (Operational Field Testing) ข้ันนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไป 

ทดลอง เพื่อทดสอบหาคุณภาพการใชงานของผลผลิตโดยผูใชตามลําพัง ในโรงเรียนจํานวน 10-30 

โรงเรียน กลุมตัวอยางที่ใชประมาณ 40-200 คน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และ 

การสัมภาษณแลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

 10. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 3 (คร้ังสุดทาย) (Final Product Revision) เปนการนําขอมูล

จากการทดลองขั้นที่ 9 มาพิจารณาปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 

 11. เผยแพร (Dissemination and Distribution) ข้ันนี้เปนการนําเสนอรายงานเกี่ยวกับ 

ผลการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ ในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการหรือวิชาชีพ สงไปลงเผยแพรใน

วารสารทางการศึกษา และติดตอกับหนวยงานการศึกษา เพื่อจัดทําผลผลิตทางการศึกษา เผยแพรไป 

ใชในโรงเรียนตางๆ หรือติดตอกับบริษัทเพื่อผลิตจําหนายตอไป 

 จากขอความขางตนสรุปไดวา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเปนรูปแบบการวิจัยที่

สามารถนําไปใชปรับปรุง พัฒนา ในสถานการณจริงได การพัฒนาที่สอดคลองกับสภาพสังคม และ

เทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไป ชวยลดชองวางของปญหาผลผลิตทางการศึกษา และสามารถนํา

ผลการวิจัยและพัฒนาไปใชในสถานศึกษาทั่วไปได 

 

เอกสารที่เก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 บทเรียนคอมพิวเตอร (Computer – Assisted Instruction) มีนักการศึกษาหลายทานให

ความหมายไวดังนี้ 
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 สมปรารถนา วงศบุญหนัก (2537: 27) ไดกลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรวา หมายถึง การนํา 

คอมพิวเตอรมาใชใหเกิดประโยชนในกระบวนการเรียนการสอน โดยในที่นี้ทําหนาที่เปรียบเสมือน

ผูชวยของครูในการนําเสนอขอมูลที่เปนประโยชนในการเรียนใหกับนักเรียน ในลักษณะของการให

ความรูเพิ่มเติม ทบทวนบทเรียนตลอดทั้งการวัดผล และใหขอมูลยอนกลับโดยอาศัยโปรแกรมที่บรรจุ

ไวในเครื่องคอมพิวเตอร สามารถนํามาใชไดตลอดเวลา 

 ราชบัณฑิตยสถาน (2538: 495) ไดใหความหมายของบทเรียนวา หมายถึง คําสอนที่

กําหนดใหเรียน ขอที่เปนสติเตือนใจและใหความหมายของคอมพิวเตอรวา หมายถึง เครื่องมือ

อีเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติ ทําหนาที่เสมือนสมองกล ใชสําหรับแกปญหาตางๆ ทั้งที่งายและซับซอน 

โดยวิธีทางคณิตศาสตร (178) 

 กมลธร สิงหปรุ (2541: 16) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมา 

ชวยครูในการเรียนการสอนโดยอาจใชเปนเครื่องมือในการถายทอดวิชาแทนครูหรือทบทวนทํา

แบบฝกหัดหรือวัดผล โดยอาศัยโปรแกรมที่บรรจุไวในเครื่องคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ การเรียนดวยวิธี 

นี้สามารถสนองความแตกตางระหวางบุคคลไดดวย 

 รัชนีวรรณ อ่ิมสมัย (2542: 9) คอมพิวเตอรชวยสอน คือ การนําเอาคอมพิวเตอรเขามาชวยคร ู

ในการเรียนการสอน นักเรียนเรียนรูเนื้อหาบทเรียนและฝกฝนทักษะจากคอมพิวเตอรแทนที่จะเรียน

จากครูในบางวิชา บางบทเรียน ในการเรียนการสอนกับคอมพิวเตอรจะดําเนินไปอยางเปนระบบ

คอมพิวเตอรสามารถชี้ขอผิดของนักเรียนได เมื่อนักเรียนกระทําผิดขั้นตอน และคอมพิวเตอรชวยการ

เรียนการสอนยังเปนเครื่องมือที่ชวยสนองความแตกตางของความสามารถระหวางบุคคลของนักเรียน

ได 

 วีระพนธ คําดี (2543: 1-2) คือ การนําคอมพิวเตอรซึ่งเปนอุปกรณชนิดหนึ่งเขามาชวยในการ 

เรียนการสอนของนักเรียนและครู โดยมีครูหรือผูมีความรู เปนผูผลิตสื่อข้ึนมา แลวนําไปใหเด็กไดเรียน 

ไดใช เครื่องคอมพิวเตอรเปนตัวกลางในการนํากระบวนการเรียนการสอนของครูไปสูนักเรียน 

 ซินน (Zinn. 1976: 268) ไดใหความหมายของ CAI วา หมายถึง การใชคอมพิวเตอรแสดง

การฝกฝน ฝกหัดแบบฝกหัด และทบทวนลําดับบทเรียนใหแกนักเรียน และบางทีก็ชวยนักเรียนในดาน

การโตตอบเกี่ยวกับเนื้อหาของการเรียนการสอน 

 พรีนิส (Prenis. 1977: 50) กลาววา CAI เปนบทเรียนคอมพิวเตอรที่ชวยทําใหนักเรียน เรียนรู 

รายวิชาไปทีละขั้นตอนโดยในขณะที่มีการเรียนการสอนที่ข้ึนอยูกับการตอบสนองของนักเรียนนั้น คอม 

พิวเตอรจะทําหนาที่ถามคําถามใหและสามารถยอนกลับไปสูรายละเอียดที่ผานมาแลวไดหรือสามารถ 

ใหการฝกฝนซ้ําใหแกนักเรียนได 
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 สเปนเซอร (Spencer.1977: 50) ไดใหความหมายไววา เปนการใชคอมพิวเตอรใหเปน

กระบวนการเรียนการสอนสวนบุคคล โดยใหลําดับข้ันการเรียนการสอนแกนักเรียน ภายใตการควบคุม 

ของคอมพิวเตอร อัตราความกาวหนาในการเรียนนั้น ข้ึนอยูกับตัวของนักเรียนเองคอมพิวเตอรชวยการ 

เรียนการสอนสามารถตอบสนองความตองการสวนบุคคลของนักเรียนแตละคนได 

 สิปเปลล (Sipple. 1981: 77) ไดใหความหมายไววา หมายถึง เครื่องมือที่ถูกนํามาชวยใน

การเรียนของนักเรียน การประยุกตนี้เปนการโตตอบ ระหวางนักเรียนและขั้นตอนคําส่ังของ

คอมพิวเตอร ซึ่งสามารถบอกที่บกพรองของนักเรียนไดเมื่อกระทําผิดพลาด 

 อเลสซี และ ทรอลลิป (Alessi & Trollip. 1985) กลาววา CAI เปนการสอนที่ประกอบดวย 

การเสนอเนื้อหา การใหคําแนะนําแกผูเรียน การใหผูเรียนไดมีโอกาสฝกฝน และมีการประเมินการเรียน 

ของผูเรียน การใชคอมพิวเตอรเพื่อใหสามารถทํากิจกรรมอยางใดอยางหนึ่ง หรือการผสมผสานของ 

กิจกรรมจากความหมายดังกลาวขางตน สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอร หมายถึง การนําเสนอเนื้อหา 

ความรูแกผูเรียน โดยผานคอมพิวเตอรผูเรียนสามารถโตตอบและควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง ผูเรียน 

มีโอกาสประเมินตนเองวามีความเขาใจในเนื้อหาหรือไมมากนอยเพียงใด สามารถตอบสนองความ 

แตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี 
 ความหมายของบทเรียนมัลติมีเดีย 
 มัลติมีเดีย เปนวิวัฒนาการทางเทคโนโลยีดานฮารดแวร (Hardware) ของคอมพิวเตอรใน

ดานของเสียง ภาพเคลื่อนไหวจากวีดิทัศน รวมไปถึงซีดีรอม จึงไดมีผูใหคําจํากัดความไว ดังนี้ 

 กิดานันท มลิทอง (2543: 8) ใหความหมายวา มัลติมีเดีย หมายถึงการนําสื่อประเภทตางๆ 

มาใชรวมกัน โดยอาจเปนการใชกับผูเรียนกลุมใหญ กลุมยอย หรือในการศึกษารายบุคคล มักจะอยูใน 

รูปของสื่อประสม การใชส่ือประสมนี้โดยทั่วไปจะใชส่ือแตละอยางเปนขั้นตอนไป แตในบางครั้งก็อาจ

ใชส่ือหลายชนิดพรอมกันได 

 2000 (นามแฝง) (2539: 24) กลาววา มัลติมีเดีย (Multimedia) เปนการนําคอมพิวเตอรมา

ควบคุมส่ือตางๆ เพื่อใหทํางานรวมกัน เชน เราอาจสรางโปรแกรมใหมีการนําเสนองานที่เปนขอความมี 

ความเคลื่อนไหว หรือมีเสียงบรรยายประกอบสลับไป ส่ือที่จะเขามารวมในระบบมัลติมีเดีย อาจจะเปน 

ทั้งสัญญาณภาพและเสียงที่ใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนตัวควบคุมการทํางาน 

 พัลลภ พิริยะสุรวงศ (2541: 10) กลาววา มัลติมีเดีย คือ การใชคอมพิวเตอรรวมกับโปรแกรม 

ซอฟแวรในการสื่อความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลายชนิด เชน ขอความ กราฟก (Graphic) 

ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวีดิทัศน (Video)  

 อดิศักดิ์ เซ็นเสถียร (2541: 35) กลาววา สื่อมัลติมีเดีย ก็คือ ส่ือที่รวมลักษณะของวีดิทัศน 

เสียง รูปกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และขอความ เขาดวยกันเปนสื่อเพียงหนึ่งเดียว 
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 วิชาญ ใจเถิง (2543: 31) กลาววา บทเรียนมัลติมีเดีย หมายถึง การนําคอมพิวเตอร หรือ

เคร่ืองอิเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติทําหนาที่เสมือนสมองกลมาเปนสื่อชวยครูในการเรียนการสอน

นักเรียนเรียนรูเนื้อหา บทเรียนซึ่งประกอบดวยขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย 

เสียงดนตรีประกอบ ทําแบบทดสอบกอน-หลังเรียน และฝกทักษะจากคอมพิวเตอร การเรียนการสอน 

จากคอมพิวเตอรจะถูกดําเนินไปอยางเปนระบบในรูปแบบที่เหมาะสมและนักเรียนสามารถเรียนรูดวย 

ตนเอง 

 พอลลีนเซน และ เฟรทเตอร (Paulissen & Frater. 1994: 3) ใหความหมายมัลติมีเดียไววา

คือการใชคอมพิวเตอรในการรวมสื่อ และควบคุมอีเล็กทรอนิกสหลายชนิด เชน จอคอมพิวเตอร เครื่อง

เลนวีดิทัศนแบบเลเซอรดิสก เครื่องเลนแผนเสียงจากแผนซีดี เครื่องสังเคราะหคําพูด และเสียงดนตรี

เพื่อส่ือความหมายบางประการ 

 เจฟโคท (Jeffcoate. 1995 ) มัลติมีเดีย คือ ระบบสื่อสารขอมูลขาวสารหลายชนิด โดยผาน

ส่ือทางคอมพิวเตอรซึ่งประกอบดวย ขอความ ฐานขอมูล ตัวเลข กราฟก ภาพ เสียง และ วีดิทัศน 

 ฮอลล (Hall: 1996) มัลติมีเดีย คือ โปรแกรมซอฟแวรที่อาศัยคอมพิวเตอรเปนสื่อในการ

นําเสนอโปรแกรมประยุกต ซึ่งรวมถึงการนําเสนอขอความ สีสัน ภาพกราฟก (Graphic images) 

ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวีดิทัศน สวนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธจะเปนโปรแกรม 

ประยุกตที่รับการตอบสนองจากผูใชโดยใชคียบอรด (Keyboard) เมาส (Mouse) หรือ ตัวชี้ (Pointer) 

เปนตน 

 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบมัลติมีเดีย เปนการผสมผสานระหวางสื่อ

หลายหลายชนิด ไมวาจะเปน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ขอความ เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบโดย

ใชความสามารถสนองความแตกตางระหวางบุคคล ที่ผูเรียนสามารถจะศึกษาจากบทเรียน

คอมพิวเตอรไดดวยตนเองชาเร็วตามความสามารถของตนเอง 
 องคประกอบของมัลติมีเดีย 
 พัลลภ พิริยะสุรวงศ (2541: 11 -12) กลาวไววา มัลติมีเดียจะตองประกอบดวยสื่อมากกวา 2 

ส่ือตามองคประกอบ ดังนี้ ตัวอักษร ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว การเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ และ

วีดิทัศน เปนตน โดยที่องคประกอบเหลานี้มี ความสําคัญตอการออกแบบ ดังนี้  

 ตัวอักษร (Text) ตัวอักษรถือวาเปนองคประกอบพื้นฐานที่สําคัญในการเขียนโปรแกรม

มัลติมีเดีย โปรแกรมประยุกตโดยมากมีตัวอักษรใหผูเขียนเลือกไดหลายๆ แบบและสามารถทีจ่ะเลอืกสี

ของตัวอักษรไดตามตองการ นอกจากนั้นยังสามารถกําหนดขนาดของตัวอักษรไดตามตองการ การ

โตตอบกับผูใชก็ยังนิยมใชตัวอักษร รวมถึงการใชตัวอักษรในการเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธได เชน การ

คลิกที่ตัวอักษรเพื่อเชื่อมโยงไปนําเสนอ เสียง กราฟก หรือเลนวีดิทัศน เปนตน นอกจากนี้ตัวอักษรยัง
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สามารถนํามาจัดเปนลักษณะของเมนู (Menus) เพื่อใหผูใชเลือกขอมูลที่จะศึกษาได โดยคลิกไปที่

บริเวณกรอบสี่เหลี่ยมของมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ 

 ภาพนิ่ง (Still Images) ภาพนิ่งเปนภาพกราฟกที่ไมมีการเคลื่อนไหว เชน ภาพถาย หรือ

ภาพวาด เปนตน ภาพนิ่งมีบทบาทสําคัญตอมัลติมีเดียมาก ทั้งนี้เนื่องจากภาพจะใหผลในเชิงของการ

เรียนรูดวยการมองเห็น ไมวาจะดูโทรทัศน หนังสือพิมพ วารสาร ฯลฯ จะมีภาพเปนองคประกอบเสมอ

ดังคํากลาวที่วา “ภาพหนึ่งภาพมีคุณคาเทากับคําถึงพันคํา” ดังนั้นภาพนิ่งจึงมีบทบาทมากในการ

ออกแบบมัลติมีเดียที่มีตัวอักษรและภาพนิ่งเปน GUI (Graphical User Interface) ภาพนิ่งสามารถ

ผลิตไดหลายวิธี อยางเชน การวาด (Drawing) การสแกนภาพ (Scanning) เปนตน 

 เสียง (Sound) เสียงในมัลติมีเดียจะจัดเก็บอยูในรูปของขอมูลดิจิตอลและสามารถเลนซ้ํา

(Replay) ไดจากเครื่องคอมพิวเตอรพีซี การใชเสียงในมัลติมีเดีย เพื่อนําเสนอขอมูลหรือสราง

สภาพแวดลอมใหนาสนใจยิ่งขึ้น เชน เสียงน้ําไหล เสียงหัวใจเตน เปนตน เสียงสามารถใชเสริม

ตัวอักษรหรือนําเสนอวัสดุที่ปรากฏบนจอภาพไดเปนอยางดี เสียงที่ใชรวมกับโปรแกรมประยุกต

สามารถบันทึกเปนขอมูลดิจิตอลจากไมโครโฟน แผนซีดี เสียง (CD-ROM Audio Disc) เทปเสียง และ

วิทยุ เปนตน 

 ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพเคลื่อนไหวจะหมายถึง การเคลื่อนไหวของภาพกราฟก 

อาทิ การเคลื่อนไหวของลูกสูบและวาลวในระบบการทํางานของเครื่องยนต 4 จังหวะ เปนตน ซึ่งจะทํา

ใหสามารถเขาใจระบบการทํางานของเครื่องยนตไดเปนอยางดี 

 วีดิทัศน (Video) การใชมัลติมีเดียในอนาคตจะเกี่ยวของกับการนําเอาภาพยนตรวีดิทัศน ซึ่ง 

อยูในรูปของดิจิตอลรวมเขาไปกับโปรแกรมประยุกตที่เขียนขึ้น โดยทั่วไปของวีดิทัศนจะนําเสนอดวย

เวลาจริงที่จํานวน 30 ภาพตอวินาที ในลักษณะนี้จะเรียกวา วีดิทัศนดิจิตอล (Digital Video) คุณภาพ

ของวีดิทัศนดิจิตอลจะทัดเทียมกับคุณภาพที่เห็นจากจอโทรทัศน ดังนั้นวีดิทัศน ดิจิตอลและเสียงจึง

เปนสวนที่ผนวกเขาไปสูการนําเสนอ และการเขียนโปรแกรมมัลติมีเดีย วีดิทัศนสามารถนําเสนอได

ทันทีดวยจอคอมพิวเตอร ในขณะที่เสียงสามารถเลนออกไปยังลําโพงภายนอกไดโดยผานการดเสียง

(Sound Card) 
 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 บทเรียนคอมพิวเตอร เปนการเรียนการสอนที่มีจุดมุงหมายเพื่อตอบสนองความแตกตาง

ระหวางบุคคลของผูเรียน เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคทางการศึกษาเปนรายบุคคล โดยใชคอมพิวเตอร

เปนสื่อแทนสิ่งพิมพ ทําใหบทเรียนสมบูรณยิ่งขึ้น ซึ่งมีลักษณะการเรียนที่เปนขั้นตอนดังนี้ (วสันต อติ

ศัพท. 2530 ก: 19-21, 2530 ข: 77-80) 
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 1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน จะเริ่มต้ังแตการทักทายผูเรียน บอกวิธีการเรียนและบอกจุดประสงค 

ของการเรียน เพื่อทีจะใหผูเรียนไดทราบวาเมื่อเรียนจบบทเรียนนี้แลวเขาสามารถทําอะไรไดบาง ซึ่ง

คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเสนอวิธีการไดในรูปแบบที่นาสนใจ ไมวาจะเปนในลักษณะภาพ 

เคลื่อนไหว เสียง หรือเปนการผสมผสานหลายๆ อยางเขาดวยกัน เพื่อที่จะเราความสนใจใหผูเรียนมุง

ความสนใจเขาสูบทเรียนตอไปบางโปรแกรมอาจจะมีแบบทดสอบวัดความพรอมของผูเรียนกอนก็ได 

หรือมีรายการ (Menu) เพื่อที่จะใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจ โดยจัดลําดับการเรียนกอนหลัง

ดวยตนเอง 

 2. ข้ันการเสนอเนื้อหา เมื่อผูเรียนเลือกเรียนในหัวเรื่องใดแลว คอมพิวเตอรชวยสอนก็จะเสนอ 

เนื้อหานั้นออกมาเปนกรอบๆ(Frame) โดยอาจจะเสนอเนื้อหาในรูปแบบของตัวอักษร ภาพ เสียง 

ตลอดจนกราฟก และภาพเคลื่อนไหว (Animation) เพื่อเราความสนใจในการเรียนและสรางความ

เขาใจในความคิดรวบยอดตางๆ ไดดี อาจจะเนนดวยสีสันการโยงไปมาระหวางกรอบตางๆ แตละกรอบ

หรือจะเสนอเนื้อหาทีละประเด็น โดยการเริ่มจากงายไปหายาก เรียงลําดับไปเร่ือยๆ ผูเรียนจะควบคุม

ความเร็วในการเรียนดวยตนเองเพื่อที่จะใหไดเรียนรูมากที่สุดตามความสามารถของเขา และมีการ

ชี้แนะ (Prompting Cues) หรือการจัดเนื้อหาสําหรับการชวยเหลือผูเรียน (Help Sequence) เพื่อที่จะ

ชวยผูเรียนใหเกิดการเรียนรูที่ดีข้ึน 

 3. ข้ันคําถามและคําตอบ หลังจากที่เสนอเนื้อหาของบทเรียนไปแลว เพื่อจะวัดวาผูเรียนนั้นมี 

ความเขาใจในเนื้อเร่ืองที่เรียนผานมา ก็จะมีการทบทวน โดยการใหทําแบบฝกหัดทบทวนและชวย

เพิ่มพูนความรูความชํานาญ เชน เปนคําถามแบบเลือกตอบแบบถูกผิด แบบจับคู และแบบเตมิคําตอบ

เปนตน ซึ่งคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเสนอแบบฝกหัดแกผูเรียน ไดนาสนใจกวาแบบทดสอบ

ธรรมดา และผูเรียนจะตอบคําถามผานแปนพิมพ (Keyboard) นอกจากนี้แลวคอมพิวเตอรชวยสอนยัง

สามารถจับเวลาในการตอบคําถามของผูเรียนไดดีอีกดวย ถาผูเรียนไมสามารถตอบไดภายในเวลาที่ได

กําหนดไว คอมพิวเตอรชวยสอนก็จะเสนอความชวยเหลือ 

 4. ข้ันการตรวจคําตอบ เมื่อคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับคําตอบจากผูเรียน คอมพิวเตอรชวย 

สอนก็จะตรวจคําตอบและแจงผลใหผูเรียนไดทราบทันที อาจออกมาในรูปแบบของขอความ กราฟก 

หรือเสียง ถาผูเรียนตอบถูกก็จะไดรับการเสริมแรง (Reinforcement) เชน การใหคําชมเชย เสียง เพลง 

หรือแมกระทั่งการใหภาพกราฟกและถาผูเรียนตอบผิด คอมพิวเตอรชวยสอนก็จะบอกใบใหหรือใหการ 

ซอมเสริมเนื้อหาแลวใหตอบคําถามนั้นใหม และเมื่อตอบไดถูกตองจึงกาวไปสูหัวขอใหมตอไปซ่ึงจะ

หมุนเวียนเปนวงจรอยูจนกวาจะหมดบทเรียนในหนวยนั้นๆ 

 5. ข้ันการปดบทเรียน เมื่อผูเรียนจบบทเรียนนั้นๆ แลวคอมพิวเตอรชวยสอนจะทําการ

ประเมินผลของผูเรียน โดยการทําแบบทดสอบ ซึ่งจุดเดนของคอมพิวเตอรชวยสอน คือ สามารถสุม 
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(Random) ขอสอบออกมาจากคลังของขอสอบที่ไดสรางเก็บไวและเสนอใหผูเรียนแตละคนโดยที่ไม

เหมือนกัน จึงทําใหผูเรียนไมสามารถจดจําคําตอบจากการที่ทําในครั้งแรกๆ นั้นได หรือแอบไปรู

คําตอบนั้นมากอน เมื่อทําแบบทดสอบนั้นเสร็จแลวผูเรียนจะไดรับทราบคะแนนการทําแบบทดสอบ 

ของตนเองวาผานตามเกณฑที่ไดกําหนดไวตั้งแตแรกหรือไม รวมทั้งคอมพิวเตอรชวยสอนจะบอกเวลา 

ที่ใชไปในการเรียนในหนวยนั้นๆ เปนตน 
 ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 คอมพิวเตอรมัลติมีเดียใชหลักการเชนเดียวกับคอมพิวเตอรชวยการสอนที่ใชในวงการศึกษา 

และการฝกอบรม ในปจจุบันนิยมนํารูปแบบมาใชอยางแพรหลาย ดังนี้ (นพดล หองดอกไม. 2542 : 9 – 17) 

 1. สอนเนื้อหารายละเอียด (Tutorial) 

 2. ฝกทักษะ (Drill) 

 3. จําลองสถานการณ (Simulation) 

 4. เกมการศึกษา (Education games) 

 5. สาธิต (Demonstration) 

 6. ทดสอบ (Test) 

 

 1. โปรแกรมการสอนเนื้อหารายละเอียด (Tutorial) หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอรที่

ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาใหมๆ หรือหลักการใหมๆ ดวยการเสนอเนื้อหาและถามคําถามคําตอบ

ระหวางบทเรียนและผูเรียน โปรแกรมจะแสดงเนื้อหาที่จะสอนแลวตั้งคําถามใหผูเรียน หรือผูเรียนตอบ 

จากนั้นโปรแกรมจะวิเคราะหคําตอบแลวตัดสินใจวา จะแสดงเนื้อหาตอไปหรือใหผูเรียนตอบคําถามใหม 

หรือจะแสดงเนื้อหาเพิ่มเติมก็ได โปรแกรมชวยสอนแบบนี้ยังรวมถึงวิธีการแนะใหผูเรียนตัดสินใจ 

แกปญหาอยางใดอยางหนึ่งไดดวยการคอยๆ แนะแนวทางใหนักเรียนเลือกคําตอบไดอยางถูกตอง  

การนําคอมพิวเตอรมาชวยสอนเนื้อหารายละเอียดแกผูเรียนนั้น จําเปนตองมีโปรแกรมที่ทําหนาที่

คลายการจําลองบทบาทของอาจารยผูสอนในชั้นเรียน การสรางโปรแกรมในลักษณะนี้เปนสิ่งยาก 

เพราะไมสามารถจะเขียนโปรแกรมใหแสดงปฏิกิริยาโตตอบที่เกิดขึ้นได โดยเฉพาะสิ่งที่ไมสามารถ

คาดหมายได ดังนั้นโปรแกรมการสอนเนื้อหาที่ปรากฏโดยทั่วไป จึงมีรูปแบบของโปรแกรมที่แตกตาง

กันคอนขางมาก ในปจจุบันการเขียนโปรแกรมบทเรียนที่ดีนั้นเสนอเนื้อหาโดยมีขอความ การลําดับ

เร่ืองมักคลายกับการเปดหนังสืออานหนาตอหนาไปเรื่อยๆ จนจบโปรแกรม บางโปรแกรมอาจจะเริม่ตน

ดวยคําถามเพื่อตรวจสอบความพรอมของผูเรียนวา จําเปนตองทบทวนความรูเดิมกอนขึ้นเนื้อหาใหม

หรือไม ซึ่งสวนใหญจะใชคําถามเพื่อตรวจสอบความสามารถที่แตกตางกันในการเรียนของผูเรียนแตละ

คนวายังมีเนื้อหา ขอความใด คํานิยาม คําศัพทใดที่ผูเรียนยังไมเขาใจ จําเปนตองอธิบายหรือไม 
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 สวนประกอบของโปรแกรมบทเรียนการสอนเนื้อหารายละเอียดประกอบดวย 

  1.1 คํานํา 

  1.2 เสนอเนื้อหารายละเอียด 

  1.3 คําถามและคําตอบ 

  1.4 การตรวจสอบคําตอบ 

  1.5 การตอบสนองคําตอบ 

  1.6 การซอมเสริม 

  1.7 การลําดับเนื้อเร่ืองในบทเรียน 

  1.8 การจบบทเรียน 

 2. โปรแกรมการฝกทักษะ (Drill and Practice) หลังจากที่ผูเรียนไดเรียนเนื้อหา

รายละเอียดแลว ส่ิงที่จําเปนคือ โอกาสในการฝกทักษะหรือฝกปฏิบัติซ้ําๆ เพื่อใหเกิดการนําความรูที่ได

เรียนแลวไปใชไดคลองแคลว รวดเร็ว หรือที่เรียกกันวาใชไดโดยอัตโนมัติ การนําเอาคอมพิวเตอรมา

ชวยในการฝกทักษะไดเปนที่นิยมกันมาก เนื่องจากสรางงายกวาโปรแกรมการสอนเนื้อหารายละเอียด 

โปรแกรมการฝกทักษะอาจเนนการฝกปฏิบัติเพื่อใหเกิดทักษะเฉพาะดานเฉพาะอยาง เชน ทักษะการ

บวกเลข ทักษะดานคําศัพท ทักษะการอานแผนที่ เปนตน โปรแกรมประเภทนี้นิยมใชกันมาก ซึ่ง

บางครั้งเรียกวา คลังคําถาม (Item Pool) นอกจากนี้คําถามที่ดีควรไดผานการวิเคราะหคาสถิติ เชน 

ระดับความยากงาย อํานาจจําแนก เปนตน โปรแกรมการฝกทักษะที่ดีควรมีการประเมินขอบกพรอง

ของผูเรียนวา จําเปนตองฝกหัดที่ระดับความรูระดับใด และสาเหตุของการบกพรองในการตอบผิด 

 สวนประกอบของโปรแกรมฝกทักษะ มีดังนี้ 

  2.1 ทบทวนความรู 

  2.2 จุดประสงคและเกณฑการประเมิน 

  2.3 ตัวอยางคําถามและวิธีการตอบ 

  2.4 คลังคําถาม 

  2.5 การจัดระดับความยากงายของขอคําถาม 

  2.6 การสนองกลับ (Feedback) 

  2.7 การหมุนเวียนของการตอบผิด (Error Recycling) 

  2.8 การหยุดโปรแกรม 

 3. โปรแกรมจําลองสถานการณ (Simulation) การจําลองสถานการณในการเรียนการสอน

เปนวิธีการเลียนแบบหรือสรางสถานการณเพื่อทดแทนสภาพจริงในชีวิตประจําวันเพื่อการเรียนรูในชั้น

เรียนเพื่อการจูงใจผูเรียนใหเกิดการเรียนรูโดยมีสวนเขารวมเกี่ยวของ เชน ควบคุมเหตุการณ การ
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ตัดสินใจโตตอบกับส่ิงที่เกิดขึ้นในสถานการณจําลองได โดยที่ในชีวิตจริงผูเรียนอาจไมสามารถแสดง

ปฏิกิริยาเหลานี้ได อยางไรก็ตามสถานการณจําลองยอมลดความยุงยากใหนอยกวาเหตกุารณจริง เชน 

ลดรายละเอียด ลดโอกาสที่จะเกิดขึ้น เปนตน ในการจําลองสถานการณนี้ผูเรียนตองแกไขปญหาโดย

การเรียนรูข้ันตอนกระบวนการดวยตนเอง จนเกิดความเขาใจในคุณลักษณะตางๆ ในที่สุด รวมทั้งการ 

เรียนรูวิธีการควบคุมเหตุการณเหลานั้นหรือเรียนรูวาจะตองปฏิบัติอยางไรในสถานการณที่แตกตางกัน 

จุดมุงหมายของการใชสถานการณจําลองเพื่อชวยใหนักเรียนไดสรางรูปแบบการตอบสนองที่เปน

ประโยชนกับเหตุการณจริงของโลก และเพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดทดสอบเหตุการณตางๆ อยาง

ปลอดภัยและมีประสิทธิภาพ  โปรแกรมจําลองสถานการณตางจากโปรแกรมการสอนเนื้อหา

รายละเอียด ตรงที่โปรแกรมการสอนเนื้อหารายละเอียด เนนการชวยเหลือใหผูเรียนไดเรียนรูโดยการ

เสนอเนื้อหารายละเอียดใหแลวใชวิธีถามตอบที่เหมาะสมเพื่อประเมินการเรียนรูของผูเรียน สวน

โปรแกรมจําลองสถานการณนั้นเนนใหผูเรียน เรียนรูจากการปฏิบัติจริงในกิจกรรมตางๆ ที่จําลองจาก

สภาพจริง เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาที่คลายกับสภาพความเปนจริงที่เกิดขึ้นในโลกนี้ โปรแกรม

สถานการณจําลองแบงออกเปน 4 ประเภท ดังนี้ 

  3.1 การจําลองสถานการณเชิงกายภาพ (Physical Simulation) โปรแกรมนี้มักจะจําลอง 

สถานการณที่เกี่ยวของกับเคร่ืองจักรกล เพื่อใหนักเรียนเรียนรูวิธีการใชหรือการบังคับเครื่องกลนั้นๆ 

ทํางานหรือเกี่ยวของกับเครื่องมือวิทยาศาสตรในหองปฏิบัติการ ที่จะตองใชทดลอง เชน การจําลอง 

สถานการณเกี่ยวกับการขับเครื่องบิน 

  3.2 การจําลองสถานการณเชิงขั้นตอนการทํางาน (Procedural Simulations) โปรแกรม 

ลักษณะนี้จะเนนการเรียนรูข้ันตอนกระบวนการทํางานของเครื่องมือ โดยผูเรียนเรียนรูผานเครื่องมือ

จําลองเพื่อเนนการฝกทักษะ และการกระทําที่จําเปนตอการควบคุมใหเครื่องมือเหลานั้นไดทํางาน เชน 

โปรแกรมจําลองความสําคัญของอุปกรณของเครื่องบิน จะคลายกับการสอนขั้นตอนกระบวนการของ 

การบินมากกวาการสอนวาแตละปุมทํางานอยางไร นั่นคือ จุดมุงหมายของการจําลองสถานการณเชิง 

ข้ันตอนกระบวนการเพื่อสอนลําดับข้ึนของการกระทํา 

  3.3 การจําลองสถานการณเชิงเหตุการณ (Situation Simulation) โปรแกรมลักษณะนี้จะ 

เกี่ยวของกับทัศนคติ ความคิดเห็นและพฤติกรรมของมนุษยในเหตุการณตางๆ มากกวาการเนนการฝก 

ทักษะ โปรแกรมลักษณะนี้จะตางไปจากโปรแกรมจําลองสถานการณเชิงขั้นตอนกระบวนการซึ่งเนน 

การสอนกฎเกณฑ นั้นคือ โปรแกรมการจําลองสถานการณเชิงเหตุการณ โดยทั่วไปจะเนนใหผูเรียนหา

ผลลัพธเนื่องจากการใชวิธีการที่แตกตางกันในเหตุการณหนึ่งหรืออาจใหผูเรียนเลนบทบาทที่แตกตาง

กันผูเรียนอาจเปนสวนหนึ่งในสถานการณนั้น โดยเลนเปนบทบาทหนึ่ง และมีผูเรยีนอืน่เลนเปนบทบาท

ของฝายตรงขามก็ได 
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  3.4 การจําลองสถานการณเชิงกระบวนการ (Process Simulations) โปรแกรมลักษณะนี้ 

แตกตางจากการจําลองสถานการณประเภทอื่นๆ คือ ผูเรียนไมไดรวมมีบทบาทในโปรแกรม

เชนเดียวกับประเภทที่ไดกลาวมาแลวทั้ง 3 ลักษณะ โปรแกรมนี้ผูเรียนจะสังเกตดูกระบวนการที่เกิดขึ้น

โดยไมเขาไปขัดจังหวะ เพียงแตเลือกคาของตัวแปรในการจําลองสถานการณจําลอง โดยสามารถเรง-

ลด ความเร็วของสถานการณจําลองนั้น เชน โปรแกรมดานเศรษฐศาสตรเกี่ยวกับการทํานายสิ่งที่จะ

เกิดขึ้นในอนาคต โปรแกรมดานพันธุกรรม โปรแกรมการคาดคะเนจํานวนประชากรกลุมตางๆ 

โปรแกรมจําลองสถานการณจําลองประกอบดวยองคประกอบสําคัญ 3 สวน คือ 

   3.4.1 สวนนํา 

   3.4.2 การเสนอเนื้อเร่ืองและปฏิกิริยาโตตอบ 

   3.4.3 ความสมบูรณการจําลองสถานการณ 

 4. โปรแกรมเกมการศึกษา (Educational Game) เกมไดกลายเปนที่นิยมในการนํามาเปน

กิจกรรมจูงใจการเรียนการสอนในสถานศึกษา โปรแกรมเกมการศึกษานอกจากทําใหผูเรียนมีความ

สนุกสนานแลวยังเปนสื่อกลางการเรียนรูในสิ่งตางๆ ดวย เชน ขอเท็จจริง ทฤษฎี กระบวนการเรียน 

ทักษะ ทัศนคติ เปนตน นอกจากนี้ยังเกิดทักษะอื่นๆ เชน การแขงขัน ความรูสึกของการแพชนะ เหตุผล

ที่ดีและไมดี ในสถานศึกษาผูสอนบางคนมีความเห็นวา เกมใหประโยชนในการเรียนการสอนมากกวา

แบบเดิม เพราะโปรแกรมเกมสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียน ทําใหเกิดประโยชนในการเรียน

การสอนมากกวาแบบเดิม เพราะโปรแกรมเกมสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียน ทําใหเกิด

ประสิทธิภาพ ในการเรียนรูมากกวา หากรูจักคัดเลือกโปรแกรมเกมที่ดีมาใชใหถูกตองและเหมาะสม

กับระดับการเรียนรูของผูเรียน นั่นคือ ควรเลือกโปรแกรมเกมที่มีประโยชนและจุดมุงหมายที่ชัดเจนใน

การศึกษา ไมควรเลือกโปรแกรมเกมประเภทเพื่อความบันเทิงอยางเดียว 

 5. โปรแกรมการสาธิต (Demonstration) จุดประสงคของโปรแกรมประเภทนี้เพื่อใชสาธิต 

ประกอบคําบรรยายเนื้อหาหัวขอใดหัวขอหนึ่ง เพื่อชวยใหผูเรียนเขาใจในสิ่งที่เรียนไดดียิ่งขึ้น เชน การ 

เขียนกราฟแสดงภาพรายละเอียด เปนตน การพัฒนาโปรแกรมประเภทนี้นอกจากจะใชวิธีการเขียน 

โปรแกรม ยังสามารถนําโปรแกรมสําเร็จมาใชไดเลย โดยที่โปรแกรมสําเร็จนั้นจะมีความสามารถในการ 

เขียนกราฟหรือวาดรูปได เชน โปรแกรมโลตัส เปนตน 

 6. โปรแกรมการทดสอบ (Test) การทดสอบเปนสวนสําคัญและจําเปนในกระบวนการเรียน 

การสอนการทดสอบมีบทบาทในการเปนเครื่องมือการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนทั้งกอนเริ่มเรียน 

ระหวางเรียน และหลังการเรียน ซึ่งบางครั้งเรียกวา การประเมินผลยอย และการประเมินผลรวม การ

ทดสอบในการประเมินผลยอยเพื่อดูความพรอมของผูเรียน วัดระดับความสามารถของผูเรียนเพื่อจัด

สภาพการเรียนและการใชส่ือที่เหมาะสม วินิจฉัยปญหาและขอบกพรองของผูเรียน วายังตองการซอม
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เสริมความรูหัวขอใด การทดสอบในการประเมินผลรวมเพื่อสรุปผลการตัดสินผานไมผาน การใหเกรด

นอกจากนี้การทดสอบยังมีบทบาทสําคัญในการคัดเลือกผูเรียนเขาเรียนมหาวิทยาลัย คัดเลือก 

บุคลากรเขาทํางาน เปนตน สรุปแลวการทดสอบมีความสําคัญตอการตัดสินใจอนาคตผูเรียนก็วาได 

ดังนั้น การพัฒนาแบบทดสอบจึงควรระมัดระวังและพิจารณาขอสอบที่เหมาะสมเพื่อการบรรลุ

เปาหมายของการนําแบบทดสอบไปใช นอกจากนี้การดําเนินการทดสอบก็ควรจะระมัดระวัง

ขอผิดพลาดและควรลดความวิตกกังวลของผูสอบและควบคุมสภาพแวดลอมและองคประกอบอื่น เพื่อ

ใหผลการสอบของผูเรียนเปนผลสอบที่เชื่อถือได 
 รูปแบบของการนําเสนอมัลติมีเดีย 
 การนํามัลติมีเดียมาใชในการออกแบบงานดานการศึกษา ชวยใหส่ือมัลติมีเดียมีความ

นาสนใจยิ่งขึ้น ชวยใหผูเรียนศึกษาคนควาหาความรูไดอยางสนุกสนานเพลิดเพลิน รูปแบบการ

นําเสนอมัลติมีเดียที่นิยมใชกันมากมี 5 วิธี  ดังนี้  (Green. 1993: 367-374) 

 1. รูปแบบเสนตรง (Linear Progression)  แบบนี้ใกลเคียงกับหนังสือ  ซึ่งมีโครงสรางแบบ

เสนตรง  โดยเริ่มจากหนาแรกตอไปเรื่อย ๆ  ถาไมเขาใจก็สามารถเปดยอนกลับไปดูไดอีก  การเสนอ

ผลงานแบบนี้ มักจะอยูในรูปไฮเปอรเท็กซซึ่งใชขอความเปนหลักในการดําเนินเรื่องดวย  วีดิทัศน หรือ

แอนนิเมชั่น  สามารถทํางานไดโดยใสไปในรูปเสนตรง  รวมทั้งการใสเสียงเพื่อเพิ่มความนาสนใจ  

เรียกวาเปน Electronics Stories หรือไฮเปอรมีเดีย  ซึ่งเหมาะกับตลาดผูบริโภคและสามารถทํางานได

ดีในทางธุรกิจในรูปแบบของการเสนอผลงานมัลติมีเดีย 
 

 
 

     ภาพประกอบ 1  รูปแบบเสนตรง ( Linear  Progression) 

 

 2.  รูปแบบอิสระ (Freeform, Hyper jumping)  รูปแบบนี้ใหอิสระในการใชงานทําใหผูเรียนมี

ความอยากรูอยากเห็น  เพราะระบบโครงสรางภายในสามารถเชื่อมโยงจากเรื่องหนึ่งไปยังอีกเรื่องหนึ่ง

ได ฉะนั้นผูสรางโปรแกรมจะตองมีความเชี่ยวชาญในการออกแบบขอความภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  

เสียงและวีดิทัศนเพื่อใหเชื่อมโยงและสัมพันธกัน  การชี้นําเพื่อใหผูใชเขาไปหาขอมูลหรือศึกษาเนื้อหา

ไดอยางงาย สะดวก การออกแบบไมดีอาจทําใหผูเรียนหลงทางไมสามารถศึกษาเนื้อหา ไดตาม

จุดประสงคที่วางเอาไว 

 

 

 

ภาพประกอบ 2  รูปแบบอิสระ (Freeform, Hyper jumping) 



 20 

 3.  รูปแบบวงกลม (Circular Path)  เปนรูปแบบนําเสนอมัลติมีเดียแบบวงกลม  แบบ

เสนตรงชุดเลก็ ๆ หลายชุดมาเชื่อมตอกนักลับคืนสูเมนใูหญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3  รูปแบบวงกลม (Circular Path) 
 
 4. รูปแบบฐานขอมูล (Database)  เสนอมัลติมีเดียแบบฐานขอมูล โดยการเพิ่มดัชนี (Index) 

เพื่อเพิ่มความสามารถในการคนหา รูปแบบนี้สามารถใหรายละเอียดจากขอความภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว 

เสียง ออกแบบใหใชงานไดงาย ใชไดทุกสถานการณที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล  โดยเพิ่ม

ความสามารถทางมัลติมีเดียเขาไป 

 5. รูปแบบผสม (Compound Document)  เปนรูปแบบการนําเสนอมัลติมีเดียผสมผสานทั้ง 

4 รูปแบบที่อธิบายมาขางตน ผูผลิตตองอาศัยความชํานาญในการสรางและบรรจุขอมูล ส่ือตางๆ 

ตลอดจนสามารถเชื่อมโยงเขาสูฐานขอมูลใหทํางานรวมกับชารตและสเปรตชีตไดอีกดวย 

 Vaughan (1996 : 387-389)  ไดกลาวถึงรูปแบบพื้นฐานที่นิยมใชในการสรางมัลติมีเดีย มี 4 

รูปแบบคือ 

 1. รูปแบบเสนตรง (Linear)  ผูใชจะเดินไปตามเสนทางอยางเปนลําดับ  จากกรอบหนึ่งไปยัง

อีกกรอบหนึ่ง 

 

 

ภาพประกอบ 4  แบบเสนตรง (Linear) 

 

 2. รูปแบบลําดับข้ัน  (Hierarchical)  เปนรูปแบบแบบกิ่งไม  ซึง่มีโครงสรางแบบธรรมชาติ  

ผูใชจะเดินไปตามเสนทางทีแ่ตกแขนงออกมาตามธรรมชาติของเนื้อหา 
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ภาพประกอบ 5  แบบลําดับข้ัน  (Hierarchical) 
 

 3. รูปแบบไมเปนเสนตรง (Non Linear)  เปนรูปแบบอิสระผูใชเดินทางไปตามเสนทางตางๆ  

อยางอิสระไมกําหนดขอบเขต 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6  แบบไมเปนเสนตรง (Nonlinear) 
 

 4. รูปแบบประสม (Composite) คลายกับแบบ Nonlinear ผูใชสามารถไปตามเสนทางตางๆ  

อยางอิสระ  แตขณะเดียวกนัอาจจะมีการเคลื่อนที่แบบเสนตรงหรือแตกแขนงในบางเนื้อหา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7  แบบประสม (Composite) 
  
 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 กิดานันท มลิทอง (2543: 253-254) และฝายสงเสริมและพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

(2537: 71-73) ไดกลาวถึงขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรไว ดังนี้ 

 1. ชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียนเนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอรเปน

ประสบการณที่แปลกใหม 
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 2. ลักษณะโปรแกรมบทเรียนใหความเปนสวนตัวแกผูเรียนเปนการชวยใหผูเรียนที่เรียนชา

สามารถเรียนไดดวยความสามารถของตนเองและตามความตองการ 

 3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความเหมาะสมกับความสามารถ ระดับสติปญญา

อายุ ความชอบ 

 4. สามารถใชทบทวนเนื้อหาที่เรียนผานมาแลวไดดวยตนเอง 

 5. ผูเรียนไมสามารถดูคําตอบลวงหนาได จึงเปนการกําหนดเงื่อนไขใหผูเรียนไดเรียนรูจริง 

กอนที่จะผานบทนั้นไป 

 6. ชวยใหผูเรียนสามารถแกปญหาที่สลับซับซอนไดดีกวาการสอนปกติ จึงเทากับเปนการ

ชวยฝกทักษะในการแกปญหา 

 7. ผูเรียนที่เรียนชาจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

 8. เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหกับผูเรียน เพราะไมเปนการบังคับผูเรียนใหเรียนแต

เปนการกระตุนใหผูเรียนไดเรียนตามความสนใจตนเอง 

 9. มีความรวดเร็วในการตอบโตกับผูเรียนแตละคน จึงเปนการเสริมแรงใหผูเรียนอยากเรียน

มากขึ้น 

 10. บทเรียนคอมพิวเตอรสามารถจําลองสถานการณได สามารถสอนหรือแสดงใหผูเรียน

อยากเรียนมากขึ้น 

 11. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรคของผูเรียน ผูเรียนสามารถ

ออกแบบสรางสรรคหรือจินตนาการไดอยางอิสระ 

 12. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสรางความคิดที่มีเหตุผล 

 13. ผูเรียนมีความเปนสวนตัวในการเรียนทําใหเกิดทัศนคติที่ดีตอวิชาที่เรียน 

 14. สามารถตรวจความกาวหนาของผูเรียนไดตลอดเวลา เนื่องจากสามารถบันทึกผลการ

ทํางานและผลการทดสอบของผูเรียนได 

 15. ชวยขยายขีดความสามารถของครูผูสอน ในการจัดเก็บขอมูล ในการจัดการสอนเสริม

และการซอมเสริม 

 16. สามารถใหขอมูลปอนกลับและใหการเสริมแรงแกผูเรียนไดอยางรวดเร็ว ทั้งในรูปของ

ภาพ เสียง และขอความอันเปนการชวยใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน 

 17. บทเรียนคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพในการลดเวลาในการเรียน ทุนแรงในการสอนและ

ประสิทธิภาพสูงในการสอน 

 18. โปรแกรมคอมพิวเตอรสามารถบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของผูเรียนไวได ซึ่ง

สามารถนํามาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอนได 
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 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 ครรชิต มาลัยวงศ (2537: 64-65) และฝายสงเสริมและพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

(2537: 71-73) ไดกลาวถึงขอจํากัดตางๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอร ไวดังนี้ 

 1. วิธีการโตตอบระหวางคนกับเครื่องยังไมดี ทําใหไมมีความเปนธรรมชาติ 

 2. การนําคอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษาตองใชงบประมาณมาก 

 3. ขาดโปรแกรมบทเรียนที่ดี มีคุณภาพที่ใชในการเรียนการสอน 

 4. บทเรียนคอมพิวเตอรที่ใชในปจจุบันบางเรื่องไมสามารถวิเคราะหไดวาผูเรียนไดเกิดการ 

เรียนรูและเกิดความเขาใจมากนอยเพียงใด 

 5. การนําคอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษา ครูตองมีบทบาทในการวางแผนและจัดการเรียน 

การสอน ซึ่งเปนภาระหนักสําหรับครู โดยเฉพาะครูที่ไมมีความรูความสามารถทางดานคอมพิวเตอร คร ู

สวนมากไมมีความรูทางคอมพิวเตอร ซึ่งเปนการยากที่จะนําบทเรียนคอมพิวเตอรไปใชใหเกิดผลดีและ 

มีประสิทธิภาพ 

 6. การดูแล บํารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพที่ใชงานไดตลอดเวลาเปนเรื่องที่

เปนภาระมากและตองเสียคาใชจายในการดูแลรักษาดวย 

 7. ครูมีความรูสึกวาคอมพิวเตอรจะมาทดแทนที่ครูและครูจะหมดความสําคัญลงไป ทําใหครู 

บางสวนเกิดความรูสึกตอตานการนําคอมพิวเตอรมาใชในโรงเรียน 

 8. เครื่องคอมพิวเตอรมีความกาวหนามากและการผลิตซอฟแวรเพื่อใชในการเรียนการสอน

จะไมทันตอความตองการของนักเรียนและความสามารถในการทํางานของเครื่อง 

 จากที่กลาวมาแลว พอสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรยังมีขอจํากัดในเรื่องงบประมาณใน

การดําเนินการทั้งดานการผลิต การนําไปใช และการดูแลรักษา ที่ตองใชงบประมาณสูง การนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษานั้น ครูผูสอนตองมีความรูความสามารถดานคอมพิวเตอร 

จึงจะสามารถจัดการเรียนการสอนใหเกิดผลดีและมีประสิทธิภาพ 

 

เอกสารที่เก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดียนั้น ตองคํานึงถึงการปฏิสัมพันธระหวาง

บทเรียนกับผูเรียน โดยผูที่มีสวนเกี่ยวของในการพัฒนาจะตองทําความเขาใจใหตรงกันโดยยึด

วัตถุประสงคในการพัฒนาบทเรียนและหลักการของจิตวิทยาเชิงพุทธิปญญา (Cognition 

psychology) เปนหลัก  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดียสามารถดําเนินการเปน 

ข้ันตอน ดังนี้ (2000 (นามแฝง). 2539: 30) 

 1. การกําหนดเปาหมายในการพัฒนาบทเรียน 
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 การกําหนดวัตถุประสงคในการพัฒนาบทเรียนเปนสิ่งสําคัญที่จะควบคุมใหการสราง

โปรแกรมเปนไปตามวัตถุประสงคและใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพตามที่ตองการ การกําหนด

เปาหมายในการพัฒนาบทเรียน มีขอที่ตองพิจารณาดังนี้ 

  1.1 หัวขอของงานที่จะนํามาพัฒนาโปรแกรม 

  1.2 วัตถุประสงคที่ตองการ 

  1.3 ผูใชที่เปนกลุมเปาหมาย 

  1.4 ผลที่คาดวาจะไดรับจากการใชโปรแกรม 

 2. การวิเคราะหเนื้อหา 

 ข้ันตอนนี้นับวาสําคัญที่สุดจะทําใหการสื่อความหมายดวยระบบมัลติมีเดียบรรลุตาม

วัตถุประสงคและสอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายกอนที่จะนําไปสรางเปนโปรแกรม

นําเสนอ ในขั้นตอนนี้จะมีประเด็นที่ตองพิจารณาดังนี้ 

  2.1 ขอบเขตและรายละเอียดของเนื้อหาที่จะนําเสนอ 

  2.2 วิธีการนําเสนอเนื้อหา 

  2.3 ระยะเวลาในการนําเสนอ 

  2.4 การเลือกสื่อใหสอดคลองกับวัตถุประสงค 

  2.5 วิธีการโตตอบระหวางโปรแกรมกับผูใชตามหลักการสื่อความหมาย 

  2.6 วิธีการตรวจสอบและปรับปรุงเนื้อหา 

  2.7 การเสริมแรงและสรางสรรคบรรยากาศรวม 

  2.8 วิธีการประเมินผล 

 3. การเขียนเคาโครงเรื่องราว เพื่อดําเนินเรื่อง 

 เมื่อไดรายละเอียดเนื้อหาตามขั้นตอนตางๆ และตามความตองการของกลุมเปาหมายแลว

ผูพัฒนาโปรแกรมจําเปนตองเขียนบทหรือเคาโครงเรื่องราว เพื่อกําหนดแนวการดําเนินเรื่องของเนื้อหา

ที่จะนําเสนอ สําหรับการเขียนบทนั้นมีข้ันตอนดังนี้ 

  3.1 การสรางผังดําเนินงาน (Flowchart)  ผังดําเนินงานมีความจําเปนในการควบคุมหรือ

กําหนดขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมการสรางผังดําเนินงานจะมีความสัมพันธกับวิธีการออกแบบ

วาจะใหบทเรียนมีการทํางานเปนแบบใด 

  3.2 การจัดทําเคาโครงเรื่องราว  ในหัวขอการนําเสนอจากผังดําเนินงานถือเปนตัวอยาง

ของการแจกแจงรายละเอียดลงไปวาในแตละสวนของโปรแกรมจะประกอบดวยภาพ ขอความ 

ภาพเคลื่อนไหว มีเสียงหรือเพลงประกอบหรือไม มีการเรียงลําดับการทํางานอยางไร มีการวางหนาจอ
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อยางไร รวมทั้งการกําหนดแหลงของขอมูล เชน ภาพและเสียงวาไดมาอยางไร จากแหลงไหน กิจกรรม

ทั้งหมดนี้เปนเรื่องของการจัดทําเคาโครงเรื่องราว 

 4. การเตรียมขอมูลสําหรับเคาโครงเรื่องราว 

 ขอมูลที่บรรจุลงไปในเคาโครงเรื่องราว อาจมีทั้งภาพ เสียง ขอความ ภาพเคลื่อนไหว หรือ

อ่ืนๆ ซึ่งจะตองมีการจัดเตรียมขึ้นมากอนที่จะนําไปบรรจุโปรแกรม มีรายละเอียดที่เกี่ยวของดังนี้ 

  4.1 การจัดเตรียมภาพสําหรับโปรแกรม ภาพสําหรับโปรแกรมอาจจะมาจากการวาดดวย 

โปรแกรมกราฟกเอดิเตอร (Graphic Editor) เชน โปรแกรมวาด (Paint Brush) ที่มีไมโครซอฟทวินโดว 

(Microsoft Windows) หรืออ่ืนๆ ระบบการเขียนโปรแกรม (Authoring System) บางตัวจะมีคําสั่ง

สําหรับการวาดรูปหรือในสวนของกราฟกเอดิเตอรไวใหดวยทําใหทํางานไดสะดวกขึ้น แตอยางไรก็ดี

เนื่องจากโปรแกรมแตละตัวมีความสามารถแตกตางกัน ดังนั้น อาจตองมีการใชโปรแกรมหลายตัว

ชวยกัน การทํางานภายใตระบบไมโครซอฟทวินโดว ทําใหสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลกันไดโดยงาย

นอกจากนี้อาจจะนําเขามาจากแหลงอื่น เชน การสแกนภาพจากหนังสือหรือวารสารดวยการใชเครื่อง

กราดภาพ (Scanner) หรืออาจนํามาจากกลองถายวีดิทัศน ในกรณีนี้จะตองมีการดพิเศษที่ทําหนาที่

จับสัญญาณวีดิทัศนเขามาในเครื่องคอมพิวเตอร เรียกวาวิดีโอแคพเจอร (Video Capture) เชน การด 

วิดีโอบลาสเตอร (Video Blaster) ของบริษัทครีเอทีฟเทคโนโลยี (Creative Technology) ดวยวิธีเชนนี้ 

จะทําใหสามารถนําภาพตางๆ เขามาใชในโปรแกรมไดตามตองการ 

  4.2 การจัดเตรียมเสียง ในการบันทึกเสียงเขามาในเครื่องคอมพิวเตอรนั้น เครื่อง

คอมพิวเตอรจะตองมีการดแหลงกําเนิดเสียง (Sound Card) เชน ซาวดบลาสเตอร (Sound Baster 

Card) การดนี้มีความจําเปนในการบันทึกเสียงที่มีการแปลงสัญญาณเสียงเปนขอมูลคอมพิวเตอรและ 

ทํางานในทางตรงขามเมื่อโปรแกรมเรียกใชแฟมเสียงที่จะใหออกลําโพงในโปรแกรมไมโครซอฟท

วินโดว 3.1 (Microsoft Windows 3.1) ซึ่งเปนรุนมัลติมีเดีย (Multimedia Version) ก็มีโปรแกรม

บันทึกเสียง (Sound Recorder) สําหรับบันทึกเสียงที่บันทึกไปแลวเก็บเปนแฟมขอมูลเพื่อใหระบบการ

เขียนโปรแกรมเรียกใชโดยสามารถกําหนดเวลาในการใชแฟมเสียง เพื่อใหสัมพันธกับการแสดงภาพ 

การนําเสียงเขาไปใช ในบางครั้งอาจใชวิธีใหโปรแกรมควบคุมเครื่องเลนซีดีสัมพันธกับเนื้อเร่ืองก็ได 

ระบบการเขียนโปรแกรม เชน โปรแกรมออเธอรแวร (Authorware Professional) ของบริษัทมาโครมีเดีย 

(Macromedia) เปนตัวอยางหนึ่งที่มีความสามารถเชนวานี้ ขอมูลที่มีลักษณะเปนภาพเคลื่อนไหว การ

นําภาพเคลื่อนไหวเขามาใชกับโปรแกรมอาจทําไดหลายวิธีเชน 

 1. การตอเครื่องเลนเลเซอรเขากับคอมพิวเตอรแลวใชโปรแกรมควบคุมการเลนใหสัมพันธกับ

เนื้อหา 
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 2. การจับภาพจากวีดิทัศนเขามา เปนขอมูลประเภทภาพยนตร (Movie file) โดยมีการ

กําหนดเปนจํานวนเฟรมตอวินาที ทําไดดวยโปรแกรมตางๆ เชน ไมโครซอฟทวีดิทัศนสําหรับวินโดว 

(Microsoft Video for Windows) จากนั้นจึงเรียกใชไฟลดวยโปรแกรมจับภาพวีดิทัศน (Video 

Capture) 

 3. สรางภาพเคลื่อนไหว (Animation file) ข้ึนใชเอง เชน จากโปรแกรมออโตเดสก แอนิเมชัน 

(AutoDesk Animation) สามดีสตูดิโอ (3D Studio) และอ่ืนๆ ที่สามารถทําภาพเคลื่อนไหวทั้งสองและ 

สามมิติ ระบบการเขียนโปรแกรมสวนใหญจะมีความหมายทําภาพเคลื่อนไหวเปนพื้นฐานอยูแลว 

  4.3 ขอมูลที่เปนขอความอาจจะปอนลงไปในระบบการเขียนโปรแกรม การปอนขอมูล 

ดังกลาวนี้ อาจจะปอนโดยตรงหรือบางโปรแกรมสามารถอานขอมูลจากแฟมขอมูลตัวหนังสือ (Text 

File) เขาไปใชงานได 

 5. การสรางโปรแกรม 

 เปนขั้นตอนที่รวบรวมเอาสิ่งตางๆ ที่จัดเตรียมไวกอนหนานั้น ไมวาจะเปนภาพ

ภาพเคลื่อนไหว ภาพยนตร ขอความ และเสียงมารวมกันใหเกิดเปนโปรแกรมขึ้นมาดวยโปรแกรม

ประพนธโดยมีการจัดเรียงลําดับการทํางานตามผังงานที่ออกแบบไวและกําหนดรายละเอียด เชน

เทคนิคพิเศษ (Special Effect) ทําการสรางโปรแกรมภาพเคลื่อนไหว ตามที่กําหนดไวในเคาโครง

เร่ืองราว ถาหากไมใชโปรแกรมที่เปนระบบการเขียนโปรแกรม ข้ันตอนนี้จะยากลําบาก สําหรับผูที่ไมใช

นักเขียนโปรแกรม(Programmer) และใชเวลานานซึ่งระบบการเขียนโปรแกรมจะชวยไดในขั้นตอนดังนี้ 

 6. การทดสอบโปรแกรม 

 การทดสอบโปรแกรมมีวัตถุประสงคเพื่อทดสอบวาเนื้อหาสมบูรณตามเคาโครงเรื่องราว

หรือไม รวมทั้งเปนการทดสอบเพื่อหาขอผิดพลาดของโปรแกรม (Bug) ในขึ้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

ผูสรางมักจะมีการทดสอบการทํางานของโปรแกรมอยูแลว แตเปนการทดสอบทีละสวนดังนั้นระหวาง

การพัฒนาตองมีการทดสอบทุกสวนอีกครั้ง เพื่อดูการทํางานที่สัมพันธกันของแตละหนวย สวนการ

ทดสอบกับผูใชเปนการทดสอบครั้งสุดทาย เพื่อดูปญหาที่จะเกิดขึ้น เมื่อขยายผลการใชไปยังผูใชที่อยู

ปลายทาง (End User) เปนการทดสอบการทํางานของโปรแกรม ประสิทธิภาพของโปรแกรมและ

ทดสอบผลการใชโปรแกรมวาบรรลุวัตถุประสงคที่วางไวหรือไม ในการทดสอบแตละขั้นตอนเมื่อมี

ปญหาเกิดขึ้นก็จะกลับไปแกไขในสวนนั้นๆ ซึ่งอาจจะเปนการแกโปรแกรม แกบท แกเคาโครงเรื่องราว

ในบางสวนที่พบวามีปญหา เมื่อแกไขเสร็จแลวก็จะมีการทดสอบเชนเดิมจนปญหาหมดไป 

 7. การทําเอกสารประกอบบทเรียน 

 เอกสารประกอบบทเรียนเปนสิ่งจําเปนสําหรับการปรับปรุงแกไขโปรแกรมในอนาคต เอกสาร

นี้จะรวมถึงผังงานและเคาโครงเรื่องราว การทําเอกสารที่ดีและชัดเจนจะทําใหการบํารุงรักษา การ
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แกปญหาโปรแกรมกระทําไดอยางรวดเร็ว ระบบการเขียนโปรแกรมบางตัวจะมีระบบจัดทําเอกสาร

ประกอบบทเรียนใหโดยอัตโนมัติ 

 8. การจัดเตรียมบทเรียนสําหรับผูใช 

 เมื่อผานการทดสอบก็ถึงขั้นตอนที่วาจะสงโปรแกรมไปยังผูใชอยางไร จะใสในแผนบันทึก

ขอมูลหรือใชมีเดียชนิดใด จะมีการยอขนาดโปรแกรมกอนหรือไม จะตองมีโปรแกรมสําหรับการติดตั้ง 

ซอฟทแวรหรือไม การดําเนินการตางๆ เหลานี้จําเปนตองมีคูมือในการติดตั้งและเรียกใชโปรแกรมดวย 

เปนอยางนอย  

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น ผูพัฒนาจะตองมีการวางแผน วิเคราะหเนื้อหา 

อยางเปนระบบ จัดเตรียมขอมูลใหพรอมทั้งดานภาพ เสียง รวมทั้งการศึกษาระบบการเขียนโปรแกรม 

ที่ใชในการพัฒนาอยางละเอียด มีการทดสอบหาขอผิดพลาดของบทเรียนที่พัฒนาขึ้น เพื่อศึกษา

ปญหาและประสิทธิภาพของบทเรียนวาเปนไปตามวัตถุประสงคที่กําหนดไวหรือไม ควรมีการเตรียม

เอกสารหรือคูมือประกอบการใชบทเรียนดวย 

 

งานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 นับต้ังแตคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทและเปนที่ยอมรับกันในวงการศึกษาในรูปของ

บทเรียนคอมพิวเตอร นักการศึกษา นักวิชาการ และนักเทคโนโลยีการศึกษา ตางใหความสนใจใน

การศึกษา คนควา และวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรอยางกวางขวางโดยมุงศึกษาวิจัยเพื่อหา

ประสิทธิภาพและวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร ใหมีคุณคาตอการเรียนการสอนอยางแทจริง ซึ่ง

งานวิจัยเหลานั้นสามารถแบงไดดังนี้ 

 บุญเลิศ ทัดดอกไม (2539: บทคัดยอ) ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอน ชุด

การถายภาพเบื้องตนเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 และ

เปรียบเทียบผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนที่ผูวิจัย

ผลิตขึ้นนั้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ สวนการเปรียบเทียบผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน พบ

ความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 ลักษณาพร โรจนพิทักษกุล (2540: 94) ไดศึกษาการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย เร่ือง โสตทัศนอุปกรณ ประเภทเครื่องฉาย กับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี ปที่ 1 โดยใหกลุมทดลองเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย รวม 4 

สัปดาห 8 คาบการเรียน กลุมควบคุมเรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ การศึกษาวิจัยในครั้งนี้พบวา กลุม

ทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมควบคุม 
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 อิสสรี อิสรธํารง (2541: บทคัดยอ) ศึกษาเกี่ยวกับผลการใชมัลติมีเดียในการฝกอบรมความรู

เบื้องตน เกี่ยวกับการควบคุมจราจรทางอากาศของพนักงาน บริษัท วิทยุการบิน แหงประเทศไทย 

จํากัด และทําการเปรียบเทียบกับการอบรมดวยการบรรยายปกติ ปรากฏวา ผลการเรียนรูและความ

คงทนในการเรียนรูของผูเขาอบรม ที่อบรมดวยการใชมัลติมีเดียสูงกวาผูเขาอบรมดวยการบรรยายปกติ 

 นพดล หองดอกไม (2542: 84-85) ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการ

ฝกอบรม เร่ือง เงินฝากประจํา เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ

มาตรฐาน 95/95 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร กับการเรียนจาก

การฝกอบรมตามหลักสูตร ประชากร ที่ใชในการทดลองเปนพนักงานของธนาคารนครหลวงไทย จํากัด

(มหาชน) จํานวน 571 คน กลุมตัวอยางไดจากการสิ่งแบบเฉพาะเจาะจง จํานวน 103 คน ผลการวิจัย

พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด สวนการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวา คาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเขารับการอบรมโดย

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สูงกวาผูเขารับการอบรมตามหลักสูตรของธนาคารอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

 วิชาญ ใจเถิง (2543: 66-67) ไดศึกษาผลการใชมัลติมีเดียสอนทักษะปฏิบัติ เร่ืองการสราง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนเบื้องตน สําหรับครูในสังกัดประถมศึกษา จังหวัดเชียงราย กลุม

ตัวอยางไดจากการสุมหลายขั้นตอนจํานวน 40 คน จากประชากร 235 คน จากผลการวิจัยพบวา การ

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นกวาการเรียนการสอนปกตอิยาง 

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 คลารก (Clark. 1995: 133) ศึกษาเกี่ยวกับการใชโปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ เปน

เครื่องมือ สังเกตการพัฒนาวิชาชีพของครู ผลการศึกษาพบวา ครูที่ใชโปรแกรมมัลติมีเดีย ปฏิสัมพันธ

เปนเครื่องมือสังเกตการพัฒนาวิชาชีพครู มีความสามารถในการจดจํา สามารถที่จะพิสูจนและอธิบาย

ได มากกวาครูที่ใชคูมือมาตรฐานวิชาชีพทางการสอน 

 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อการเรียนการสอน ที่มีคุณคาและกอใหเกิด 

ประโยชนตอผูเรียนเปนอยางมาก เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบมัลติมีเดียเปนการ

ประสมประสานสื่อหลายๆ ชนิดมาไวในที่เดียวกัน โดยมีการออกแบบอยางมีระบบ มีการใชหลัก

จิตวิทยาการเรียนการสอน ซึ่งทําใหผูเรียนที่เรียนดวยคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเกิดความพึงพอใจและมี

เจตคติที่ดีตอวิชาที่เรียน ในดานการเรียนรูคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบมัลติมีเดียชวยใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูไดเร็วขึ้นดวย จึงนับไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบมัลติมีเดียเขามามีบทบาท

ในวงการศึกษาอยางกวางขวาง ในปจจุบันจะเห็นไดจากการที่มีผูทําการวิจัยเกี่ยวกับบทเรียน

คอมพิวเตอรในวงการศึกษาอยางกวางขวาง สวนใหญจะเปนงานวิจัยในเชิงทดลองและพัฒนา ซึ่งเปน
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การนําความรูและหลักการตางๆ ที่ไดจากงานวิจัยมาประยุกตใชในสภาพแวดลอมจริง อันจะกอใหเกิด

ประโยชนสูงสุดตอการเรียนรูของผูเรียนที่เปนรูปธรรมเปนอยางมาก ผลงานวิจัยหลายชิ้นสามารถ

ยืนยันและสนับสนุนไดวาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อการเรียนชนิดใหมที่ผูเรียนสามารถเรียนดวย

ตนเองไดเปนอยางดี หรือนําไปใชสอนในชั้นเรียนก็ใหผลการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพสูงกวาการเรียน 

ดวยวิธีปกติ 

 

เอกสารที่เก่ียวของกับการหาประสิทธิภาพ 
 ความสําคัญของการหาประสิทธิภาพ 
 การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน เปนกระบวนการตรวจสอบ และพิจารณาคุณคาของสื่อ 

อยางมีระบบ กอนที่จะนําสื่อไปใชในกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพตอไป ในการหา 

ประสิทธิภาพสื่อการสอน มีผูใหความหมายและความสําคัญไวหลายประการ ดังนี้ 

 บุญชม ศรีสะอาด (2535: 23) กลาวไววา การหาประสิทธิภาพสื่อการสอน เปนการ

ประเมินผลสื่อการสอนวามีคุณภาพและมีคุณคาหรือไม ในระดับใด ส่ือที่แตกตางกันอาจชวยใหเกิด

การเรียนรูไดตางกัน และส่ือชนิดเดียวกันถาจัดทําแตกตางกัน อาจมีประสิทธิภาพในการชวยใหเกิด

การเรียนรูในจุดประสงค และเนื้อหาสาระอยางเดียวกันไดไมเทากัน จุดประสงคของการใชส่ือการสอน

เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ จึงจําเปนตองพัฒนาและเลือกสื่อที่เหมาะสมทีสุ่ด

ตามสถานการณนั้น เพื่อทราบวา ส่ือการสอนมีคุณภาพและมีคุณคาหรือไม ระดับใด 

 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 127) กลาววา การประเมินสื่อการเรียนการสอน เปนการ

พิจารณาหาประสิทธิภาพและคุณภาพของสื่อการเรียนการสอน ดังนั้น การประเมินสื่อจึงเริ่มดวยการ

กําหนดปญหา หรือคําถามเชนเดียวกับการวิจัย ดวยเหตุนี้การประเมินสื่อจึงเปนการวิจัยอีกแบบหนึ่งที่

เรียกวา การวิจัยประเมิน (Evaluation Research) 

 สรุปไดวา การหาประสิทธิภาพสื่อการสอน เปนขั้นตอนที่สําคัญของการผลิตสื่อการสอน ทํา

ใหทราบวา ส่ือการสอนนั้นมีคุณภาพ และประสิทธิภาพเพียงใด สามารถชวยใหบรรลุวัตถุประสงคของ

การเรียนการสอนมากนอยเพียงใด  ทั้งนี้เพื่อที่จะนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงและพัฒนาส่ือการสอนใหมี

ประสิทธิภาพตอไป 
 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ 
 การทดสอบประสิทธิภาพเปนกระบวนการสําคัญที่จะทําใหทราบวา เมื่อใชส่ือกับนักเรียน

แลวจะเกิดประสิทธิผลในการเรียนการสอนมากนอยเพียงใด 

 ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ (2538: 214-215) ไดกลาวถึงขั้นตอนการทดสอบหาประสิทธิภาพของ 

ส่ือวา จะตองนําไปทดลองใช (Try out) เพื่อปรับปรุงแกไขแลวนําไปทดลองสอนจริง เพื่อนําผลที่ไดมา
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ปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงดําเนินการผลิตเปนจํานวนมาก หรือใชสอนในชั้นเรียนตามปกติได การ

ทดลองมีข้ันตอน ดังนี้ 

 1. ทดลองกับผูเรียนแบบเดี่ยว โดยทดลองใชกับผูเรียน 1 คน ซึ่งมีระดับความรู 

ความสามารถ ออน ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพของสื่อแลวปรับปรุงแกไขใหดีข้ึน 

 2. ทดลองกับผูเรียนเปนกลุม ตั้งแต 4-10 คน ทั้งผูเรียนที่เกง และออน คํานวณหา

ประสิทธิภาพของสื่อแลวปรับปรุงแกไขใหดีข้ึน 

 3. ทดลองภาคสนาม เปนการทดลองกับเด็กนักเรียนทั้งชั้น 40-100 คน คํานวณหา

ประสิทธิภาพของสื่อแลวปรับปรุงแกไข ผลลัพธที่ไดควรจะใกลเคียงกับเกณฑที่ตั้งไว ต่ํากวาเกณฑได

ไมเกิน 2.5% 

 สมพร จารุนัฎ (2534: 34-35) ไดกลาวถึงการประเมินผลสื่อการสอนเพื่อปรับปรุงไว 3 

ลักษณะ คือ 

 1. การประเมินผลแบบตัวตอตัว การประเมินผลแบบตัวตอตัวนี้ เกิดขึ้นจากนักพัฒนาการ

เรียนการสอน โดยทําการประเมินสื่อการสอนกับผูเรียนคนหนึ่งซึ่งเปนตัวแทนที่ดีของกลุม ผูประเมิน

จะตองจับปฏิกิริยาของผูเรียน เพื่อคนหาขอบกพรอง ขอผิดพลาด หรือตกหลนเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่อาจ

ปรากฏอยูในสื่อการเรียนการสอน ตลอดจนลักษณะของการลังเลและความเขาใจผิดตอส่ือวามีบาง

หรือไมและจะมีการทดสอบพฤติกรรมของผูเรียนดวยผูประเมินจะตองตีความของขอมูลที่ไดทั้งหมด

ดวยความระมัดระวัง พรอมไปกับการพิจารณาใหสอดคลองสัมพันธกับกระบวนการวิธีที่ใชดวย 

 2. การประเมินผลในกลุมยอย เปนการประเมินที่ทํากับผูเรียนจํานวน 10-20 คน ควรใช

วิธีการสุมตัวอยางหรือเลือกแตละบุคคลที่เปนตัวแทนของผูเรียนจริงๆในการดําเนินการสอนใช

สภาพแวดลอมที่ใกลเคียงมากที่สุด ผูออกแบบจะสังเกตการเรียนการสอน ผลของการประเมินในกลุม 

ยอยจะเปนแหลงขอมูลสําหรับกระบวนการแกไขปรับปรุง โดยเฉพาะอยางยิ่ง ชวยใหมีการตรวจสอบ

เปลี่ยนแปลงสื่อการเรียนการสอนทั้งชุด เพื่อใหเกิดความมั่นใจวาจะสามารถนําไปใชใหบรรลุ

จุดประสงคของการเรียนรูไดดีที่สุด เพราะผูออกแบบสามารถปรับปรุงแกไขหรือเปลี่ยนแปลงสวนที่

ลมเหลว เชน ปรังปรุงสวนที่พบวานาเบื่อใหนาสนใจข้ึน ปรับปรุงหรือเพิ่มเติมขอทดสอบที่ใชในการ

ประเมินผลการเรียนรูใหชัดเจน กะทัดรัด และถูกตองตามเนื้อหา เปนตน 

 3. ประเมินผลกับผูเรียนที่เปนผูแทนจริงประมาณ 30 คน ผูประเมินจะตองสรางสภาพการ

ของการเรียนการสอนที่เปนแบบฉบับของสถานการณจริง ซึ่งจะนําสื่อการเรียนการสอนทั้งชุดไปใช

อยางตอเนื่อง มีการใชส่ือการสอนตามที่วางแผนไว ผลการประเมินจะเปนเครื่องชี้ประสิทธิผลของการ

เรียนรู การยอมรับได และความนาสนใจ ดังนั้น ขอมูลจากการประเมินตามสภาพการใชจริง จึงเปน

พื้นฐานสําหรับการปรับปรุงแกไขผลผลิตเพื่อใชในการเรียนการสอน ถึงแมวาการออกแบบอาจจะ
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ดําเนินตามขั้นตอนวิธีการที่ตีความมาจากทฤษฎีของการเรียนการสอนอยางใกลชิด แตขอมูลจากการ

ประเมินผลก็มีแนวโนมวา จะชวยใหเกิดการปรับปรุง แกไข ส่ือการเรียนการสอนทั้งชุด ใหสามารถ

นําไปใชใหบรรลุเปาหมายของการเรียนรูไดมากที่สุด 

 เมเยอร (Mayer. 1984: 305-344) ไดอธิบายขั้นตอนสําคัญของการวิจัยและพัฒนาชุดฝกไว 

3 ข้ันตอน ดังนี้ 

 1. การพิจารณาจากกลุมเพื่อน (Judgment by Peers) โดยใหศึกษาชุดฝกทีละชุด หลัง

การศึกษาผูพัฒนาชุดฝกจะสอบถามความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับชุดฝก จากนั้นจึงรวมกันพิจารณาหา

ขอบกพรองเปนรายหนาและหลังจากนั้นใหผูศึกษาชุดฝกตอบแบบสอบถาม แบบประเมินคา และแบบ 

ปลายเปด เพื่อนําไปวิเคราะหหาขอบกพรองตอไป 

 2. ทดลองกับกลุมเล็ก (Trial with Small Group) จากอาสาสมัคร 3-5 คน มีการทดสอบกอน 

เรียนและหลังเรียนมีการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางเรียน หลังศึกษาเสร็จผูศึกษาชุดฝกจะ

รวมอภิปรายชี้แจงถึงขอบกพรองของชุดฝก เพื่อปรับปรุงแกไขตอไป 

 3. ทดลองกับช้ันเรียนที่เปนตัวแทน (Trial with Representation Class or Classed) 

ดําเนินการคลายขั้นตอนที่ 2 คือ ใหมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เนื่องจากการทดลองใชส่ือใน 

ข้ันตอนนี้ ใชกลุมตัวอยางจํานวนมาก ไมสะดวกในการสัมภาษณหรืออภิปรายแบบเดิม ขอมูลที่ไดจาก 

การทดลองกอนเรียนและหลังเรียน และจากแบบสอบถาม จะไดรับการวิเคราะหเพื่อหาขอบกพรอง

ของสื่อที่จะตองปรับปรุงแกไขตอไป 

 เอสพิช และวิลเลียมส (Espich & Williams. 1967: 75-79) ไดอธิบายถึงการทดลองใชและ 

ปรับปรุงแกไขสื่อการสอน และบทเรียนสําเร็จรูปไว 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

 1. การทดสอบทีละคน (One to One Testing) จากกลุมตัวอยางที่มีผลการเรียนระดับตํ่ากวา 

ปานกลางเล็กนอย จํานวน 2-3 คน เพื่อใหศึกษาสื่อที่พัฒนาขึ้น และหลังจากการศึกษาผูพัฒนาจะ 

สอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับขอบกพรองของสื่อจากกลุมตัวอยางนั้น 

 2. การทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) ใชกลุมตัวอยาง 5-8 คน ดําเนินการคลาย 

ข้ันตอนที่ 1 แตใหกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวย เพื่อนําผลวิเคราะห

ทดสอบประสิทธิภาพของสื่อ โดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 85/85  85 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของ

ผูเรียนทั้งหมด คิดเปนรอยละ 85 ข้ึนไป สวน 85 ตัวหลัง หมายถึง ผูเรียนรอยละ 85 ของผูเรียนทั้งหมด

สามารถทําขอสอบขอหนึ่งๆ ไดถูกตอง หากผลการวิเคราะหเปนไปตามเกณฑดังกลาว ก็ปรับปรุงแกไข

เฉพาะสวนที่บกพรอง เพื่อนําไปทดลองใชในตอนที่ 3 ตอไป 
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 3. การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) กับกลุมตัวอยางที่เปนประชากรเปาหมายจริง โดย 

ผูพัฒนาสื่อจะไมเขาไปเกี่ยวของกับการทดลองดวยแตจะอาศัยครูผูสอนดําเนินการแทนโดยใช

วิธีดําเนินการเชนเดียวกับตอนที่ 2 
 เกณฑการหาประสิทธิภาพ 
 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพเปนการคาดหมายวาผูเรียนจะบรรลุจุดประสงคหรือเปล่ียน 

พฤติกรรม เปนที่พึงพอใจของผูประเมิน โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน 

และการประกอบกิจกรรมของผูเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1 / E2 หรือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ / 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Traditional Behavior) 

ของผูเรียน ไดแก การประเมินกิจกรรมกลุม งานที่มอบหมาย และกิจกรรมอื่นๆ ที่ผูสอนกําหนดไว 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ คือ การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทาย (Terminal Behavior) โดยพิจารณา

จากการสอบหลังเรียนและการสอบไล (อุษาวรรณ ปาลียะ. 2543: 13-14) 

 เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 294-295) เสนอแนวทางในการหาประสิทธิภาพชุดการสอน 

โดยถือหลักแบบสมรรถฐาน คือ ถือเกณฑ 85/85 โดยใชสูตรคํานวณหาประสิทธิภาพ ดังนี้ 

 
 โดยที่ E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในชุดการสอน คือ เปนรอยละจาก

การทําแบบฝกหัด และ/ หรือประกอบกิจกรรมการเรียน 

 E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธพฤติกรรมที่เปลี่ยนในตัวผูเรียนเปนรอยละจากการทํา

แบบทดสอบหลังเรียน และ/หรือประกอบกิจกรรมหลังเรียน 

 Σx หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบฝกหัด และ/หรือการประกอบกิจกรรม

การเรียน 

 ΣF หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทดสอบหลังเรียน และ/หรือการประกอบ

กิจกรรมหลังเรียน 

 N หมายถึง จํานวนผูเรียน 

 A หมายถึง คะแนนเต็มของแบบฝกหัด และ / หรือกิจกรรมการเรียน 
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 B หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน และ/ หรือกิจกรรมหลังเรียน 

 หากผูเรียนไดคะแนนไมถึงเกณฑที่ตั้งไว จะตองแกไขปรับปรุงชุดการสอนนั้นแลวหา

ประสิทธิภาพใหมอีกครั้ง ถายังไดผลตํ่ากวาเกณฑที่ตั้งไวก็ตองปรับปรุงแกไขอีกจนกวาจะไดผลตาม

เกณฑที่ตั้งไว 

 

เอกสารที่เก่ียวของกับหลักสูตรและการสอนวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
 ความนํา 
 การเรียนการสอนวิชาธรรม มุงใหผูเรียนมีความเปนชาวพุทธที่สมบูรณทั้งกาย วาจา ใจ เปน
สวนหนึ่งในการชวยขัดเกลาตนเอง และเปนการปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรมใหผูเรียนไดเห็นความสําคัญ

ในการทําความดี แลวดํารงตนเปนคนดีของสังคมและประเทศชาติสืบตอไป 
 จุดประสงค 
 การเรียนการสอนวิชาธรรม ตามหลักสูตรแมกองธรรมสนามหลวง มีจุดประสงคเพื่อ 

  1. ใหผูเรียนสามารถจดจําศัพทธรรมและแปลความหมายไดถูกตอง 

  2. ใหผูเรียนมีความเขาใจ สามารถตีความหมายและขยายความไดอยางถูกตอง 

  3. ใหผูเรียนสามารถเรียบเรียงขยายเนื้อหา โดยใชสํานวนโวหารของตนเองได 

  4. ใหผูเรียนเกิดศรัทธาและเห็นคุณคาของธรรม เกิดความพอใจที่จะนําไปประพฤติปฏิบัติ 

  5. ปลูกฝงผูเรียนใหมีศีลธรรม คุณธรรมและจริยธรรม และสามารถนําหลักธรรมที่ได 

   ศึกษามาประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเกี่ยวกับหลักธรรมคําสอนของพระพุทธเจา ในสวนที่บุคคลผูอยูครองเรือนควรศึกษา

แลวยึดเปนหลักในการปฏิบัติตนใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมปจจุบันไดอยางมีความสุข 
 เนื้อหารายวิชา 
 หลักธรรมที่อํานวยประโยชนสุขชั้นตน ซึ่งเปนที่รูจักในชื่อวา  หัวใจเศรษฐี  คือ  อุ  อา  กะ  สะ  

หมายถึง ธรรมที่เปนไปเพื่อประโยชนในปจจุบัน  เรียกวา “ทิฏฐธัมมิกัตถะ”   มี  4 ประการ คือ 

 1. อุฏฐานสัมปทา   ถึงพรอมดวยความหมั่น 

 2. อารักขสัมปทา   ถึงพรอมดวยการรักษา 

 3. กัลปยาณมิตตตา การมีเพื่อนเปนคนดี ไมคบคนชั่ว 

 4. สมชีวิตา     การเลี้ยงชีวิตตามสมควรแกกําลังทรัพยที่หาได 

 หลักธรรมที่คอยสงเสริมใหจิตใจมีความเจริญงอกงามดวยคุณธรรมความดี ทําใหชีวิตนี้มีคา

และเปนหลักประกันชีวิตในเบื้องหนา เรียกวา “สัมปรายิกัตถะ” มี 4 ประการ คือ 

 1. สัทธาสัมปทา    ถึงพรอมดวยศรัทธา 
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 2. สีลสัมปทาน    ถึงพรอมดวยการรักษาศีล 

 3. จาคสัมปทาน  ถึงพรอมดวยการบริจาคทาน 

 4. ปญญาสัมปทา  ถึงพรอมดวยปญญา 

 บุคคลที่ไมควรคบคาสมาคมดวย เรียกวา  มิตตปฏิรูป หรือ มิตรเทียม  มี  4  ประเภท คือ 

 1. คนปอกลอก 

 2. คนดีแตพูด 

 3. คนหัวประจบ 

 4. คนชักชวนในทางฉิบหาย 

 บุคคลที่ควรคบคาสมาคมดวย  เรียกวา มิตรแท  มี 4  ประเภท คือ 

 1. มิตรมีอุปการะ 

 2. มิตรรวมสุขรวมทุกข 

 3. มิตรแนะประโยชน 

 4. มิตรมีความรักใคร 

 หลักธรรมที่เปนเครื่องยึดเหนี่ยวน้ําใจของผูอ่ืน ผูกไมตรี เอื้อเฟอ เกื้อกูล หรือเปนหลักการ

สงเคราะหซึ่งกันและกัน เรียกวา สังคหวัตถุ มี 4 ประการ คือ 

 1. ทาน    ใหปนสิ่งของของตนแกผูอ่ืนที่ควรใหปน 

 2. ปยวาจา   เจรจาดวยถอยคําที่ออนหวาน 

 3. อัตถจริยา   ประพฤติส่ิงที่เปนประโยชนแกผูอ่ืน 

 4. สมานัตตตา  ความเปนคนมีตนเสมอไมถือตัว 

 หลักธรรมที่ผูครองเรือนควรใชเปนหลักในการดําเนินชีวิต เพื่อใหเกิดความรมเย็นเปนสุข และ

เกิดความเจริญรุงเรืองในชีวิต เรียกวา  ฆราวาสธรรม  มี 4 ประการ คือ 

 1. สัจจะ    ความซื่อสัตยตอกัน 

 2. ทมะ    การรูจักขมจิตของตน 

 3. ขันติ    ความอดทน 

 4. จาคะ    การสละใหปนสิ่งของของตนแกคนที่ควรใหปน 

 มนุษยจําเปนตองมีอาชีพ หรือมีการงานทํา เพื่อหาทรัพยมาจับจายใชสอยในการดํารงชีวิต

ประจําวัน  แตสําหรับอุบาสกอุบาสิกาจําเปนตองหลีกเลี่ยงการประกอบอาชีพที่ไมชอบธรรม ที่เรียกวา  

มิจฉาวณิชชา 5 ประการ  คือ 

 1. คาขายเครื่องประหาร 

 2. คาขายมนุษย 
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 3. คาขายสัตวมีชีวิตสําหรับนําไปฆาเปนอาหาร 

 4. คาขายน้ําเมา 

 5. คาขายยาพิษ 

 บุรุษผูถือพระรัตนตรัยวาเปนที่พึ่งที่ระลึก ชื่อวา อุบาสก  สตรีผูถือพระรัตนตรัยวาเปนที่พึ่งที่

ระลึก ชื่อวาอุบาสิกา  อุบาสกและอุบาสิกาในพระพุทธศาสนาตองประกอบดวยสมบัติ  5 ประการ คือ  

 1. ประกอบดวยศรัทธา 

 2. มีศีลบริสุทธิ์  

 3. ไมถือมงคลตื่นขาว 

 4. ไมแสวงหาเขตบุญนอกพระพุทธศาสนา 

 5. บําเพ็ญบุญแตในพระพุทธศาสนา 

 คําวา “ทิศ” ในทางธรรม หมายถึง  หนาที่ของบุคคลที่จะพึงปฏิบัติตอกัน  พระพุทธองคทรง

ตรัสอธิบายไวเปนคูบุคคลที่จะพึงปฏิบัติตอกันเปน  6  คู  เรียกวา  ทิศ 6  คือ  

 1. ปุรัตถิมทิส  ทิศเบื้องหนา มารดาบิดา    คูกับ   บุตร-ธิดา 

 2. ทักขิณทิส    ทิศเบื้องขวา   ครู-อาจารย    คูกับ   ศิษยานุศิษย 

 3. ปจฉิมทิส  ทิศเบื้องหลัง ภรรยา  คูกับ สามี 

 4. อุตตรทิส  ทิศเบื้องซาย มิตร สหาย  คูกับ กุลบุตร 

 5. เหฏฐิมทิส  ทิศเบื้องต่ํา บาวไพร  คูกับ นาย, นายจาง 

 6. อุปริมทิส  ทิศเบื้องบน สมณพราหมณ คูกับ กุลบุตร 

 หนทางที่จะนําคนเราไปสูความเสื่อม  ความลมเหลว หรือความพินาศฉิบหาย เรียกวา 

อบายมุข  มี  6  ประการ  คือ 

 1. ดื่มน้ําเมา    2.  เที่ยวกลางคืน 

 3. เที่ยวดูการละเลน  4.  เลนการพนัน 

 5. คบคนชั่วเปนมิตร  6.  เกียจครานการทํางาน 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 นักการศึกษาหลายคนไดใหความหมายของคําวา “การเรียนรูดวยตนเอง” ไวดังเชนการ

เรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการซึ้งผูเรียนแตละคนมีความคิดริเร่ิมดวยตนเองโดยอาศัยความ

ชวยเหลือจากผูอ่ืน หรือไมตองการก็ได ผูเรียนจะทําการวิเคราะหความตองการที่จะเรียนรูของตน 

กําหนดเปาหมายในการเรียนแยกแยะแจกแจงแหลงขอมูลในการเรียนรูทั้งที่เปนตัวบุคคลและอุปกรณ 

คัดเลือกวิธีการเรียนรูที่เหมาะสม และประเมินผลการเรียนนั้นๆ (Knowles, 1975 : 22) หรือเปนการ
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ดําเนินการเรียนรูทั้งหมด เพื่อใหประสบความสําเร็จในการเรียนรูของตนเองใหบรรลุผลสําเร็จโดย

ผูเรียน จะทําการควบคุมการเรียนรูทั้งหมด เพื่อใหประสบความสําเร็จในการเรียนรูดวยตนเอง ผูเรียน

ตองใชทักษะในการตัดสินใจวาจะเรียนอะไร จะเรียนเมื่อไร จะเรียนอยางไร และเรียนที่ไหน เพื่อเปน

การวางวัตถุประสงค แสวงหาแหลงของการเรียนรู เลือกและใชวิธีตางๆ ในการเรียนรู รวมทั้งการฝาฟน

อุปสรรคแตละบุคคล การมีกําลังใจ การประเมินความกาวหนาและการประเมินผล (Brook,1987 : 14) 

การเรียนรูดวยตนเองนั้นควบคุมถึงกิจกรรมที่ทําตั้งแตการอานหนังสือ การใชโปรแกรมสําเร็จรูปการ

เรียนรูดวยตนเองเกิดข้ึนในศูนยการเรียนรูในการทํางานหลังเลิกงาน ศูนยกลางของชุมชนและใน

หองเรียนซึ่งเกิดขึ้นอยางที่เราไมไดตั้งใจ 

 สมคิด อิสระวัฒน (2532: 76) อธิบายวา การเรียนรูดวยตนเอง หมายถึง การที่ผูเรียน

ชวยเหลือตนเองในการเรียนรู ผูเรียนที่มีความคิดริเร่ิมในความอยากรูส่ิงใดสิ่งหนึ่งแลวทําการวางแผน

ศึกษาคนควาตางๆ ดวยตนเองไปจนจบกระบวนการเรียนรูจากคําจํากัดความจะเห็นวา การเรียนรูดวย

ตนเองนั้น ผูเรียนจะดําเนินการเรียนรูตั้งแตการวางแผน การแสวงหาแหลงขอมูล การกําหนดวิธีการ

เรียนรู และการประเมินผลดวยตนเองหรือจะอาศัยความชวยเหลือจากผูเรียนหรือไมก็ได 
 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
 โนลส (Knowles. 1975: 15-17) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง ไวดังนี้ 

 1. คนที่เรียนรูดวยการริเร่ิมของตนเองจะเรียนไดมากกวา ดีกวาคนที่เปนเพียงผูรับหรือรอให 

ครูถายทอดวิชาความรูใหเทานั้น คนที่เรียนดวยตนเองจะเรียนอยางตั้งใจ มีจุดมุงหมายและมีแรงจูงใจ 

สามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวาและยาวนานกวาบุคคลที่รอรับคําสอนแตเพียงอยางเดียว 

 2. การเรียนดวยตนเองสอดคลองกับพัฒนาการทางจิตวิทยาและกระบวนการทางธรรมชาติ 

มากกวาคือ เมื่อตอนเปนเด็กธรรมชาติที่ตองพึ่งพิงผูอ่ืน ตองการผูปกครองปกปองเลี้ยงดูและตัดสินใจ 

แทนให เมื่อเติบโตขึ้นก็คอยๆ พัฒนาตนเองไปสูความเปนอิสระ ไมตองพึ่งครู ผูปกครองและผูอ่ืนการ 

พัฒนานําไปสูความเปนตัวของตัวเองมากขึ้น 

 3. พัฒนาการใหมๆ ทางการศึกษา มีหลักสูตรใหม หองเรียนแบบเปด ศูนยบริการทาง

วิชาการ การศึกษาอยางอิสระ โปรแกรมการเรียนที่จัดแกบุคคลภายนอก มหาวิทยาลัยเปด ฯลฯ  

รูปแบบการศึกษาเหลานี้ลวนผลักภาระรับผิดชอบไปที่ผูเรียนใหเรียนรูดวยตนเอง 

 4. การเรียนรูดวยตนเองเปนความอยูรอดของชีวิตในฐานะที่เปนบุคคลและเผาพันธุมนุษย 

เนื่องจากโลกปจจุบันเปนโลกใหมที่แปลกไปกวาเดิม ซึ่งมีความเปลี่ยนแปลงใหมๆ เกิดขึ้นเสมอและ 

ขอเท็จจริงเชนนี้เปนเหตุผลไปสูความจําเปนทางการศึกษาและการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเองจึงเปน 

กระบวนการตอเนื่องตลอดชีวิต 
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 ทัฟ (Tough. 1979: 116-117) กลาวถึงความสําคัญเกี่ยวกับการเรียนรูดวยตนเองไววา

กิจกรรมการเรียนรูหรือโครงการที่ผูเรียนเกี่ยวของ (Learning Project) มาจากการวางแผนดวยตนเอง 

ทัฟเนนวา กิจกรรมการเรียนเปนแรงผลักดันที่ทําใหเกิดความสนใจเกี่ยวกับการเปนตัวของตัวเองและ  

แนะนําตนเองในการเรียนรู 

 จะเห็นไดวา การเรียนรูดวยตนเองนั้น มีความสําคัญเปนอยางยิ่งเพราะการเรียนรูดวยตนเอง 

เกิดจากความตองการของผูเรียนเอง ผูเรียนเปนผูเลือกเอง ผูเรียนมีอิสระในการเรียนทั้งดานเวลา 

สถานที่ ทําใหเรียนไดดีและเปนไปอยางตอเนื่อง เกิดผลการเรียนกับผูเรียนโดยตรง 
 คุณลักษณะของผูเรียนรูดวยตนเอง 
 ชิเคอรร่ิง (Chickering. 1993: 39) กลาวถึงคุณลักษณะที่สําคัญของผูเรียนรูดวยตนเองเอาไว 

5 ประการ 

 1. มีลักษณะของการชวยเหลือซึ่งกันและกัน เขาไดกับทุกคนและรักสันติภาพมีสัมพันธภาพ 

กับผูอ่ืนแตมิไดพึ่งพาผูอ่ืน มีความรับผิดชอบ 

 2. มีความกลาไดกลาเสีย มีการเผชิญปญหาตางๆ ดวยความเต็มใจเปดกวางตอประสบการณ 

มีการเริ่มตนดวยตนเอง สามารถแสดงความไมเห็นดวย 

 3. รูแหลงขอมูล รูจักใชแหลงขอมูลในการเรียนรู รูวาตองการความชวยเหลือ รูจักการใชวัสดุ

อุปกรณ และมีความสามารถในการรวบรวมขอมูล 

 4. มีความหนักแนนคงที่ มีความยึดติดกับส่ิงใดสิ่งหนึ่ง ทํางานเพื่อความพอใจของตัวเองมี

ความสามารถที่จะทําและพิจารณารักษางานมีความมั่นใจในตนเอง 

 5. มีความไตรตรอง มีความรูสึกวาสิ่งใดมีความสําคัญ มีทิศทางที่แนนอน รูถึงจุดออน จุด

แข็งของตนเอง มีการคนพบโดยการสืบสอบ ทดลอง ปฏิบัติ มีความยืดหยุนตอเหตุการณใหมๆ ที่

เกิดขึ้น 

 นอกจากนี้ ชิเคอรร่ิง ยังกลาวเพิ่มเติมอีกวา ผูเรียนดวยตนเองมิไดมีเฉพาะคุณลักษณะของผู

มีสติปญญาหรือความสามารถในเชิงวิชาการเทานั้น จะตองมีสังคม อารมณและทัศนคติที่ดีมีการ

ควบคุมที่ดี มีแรงจูงใจ มีการเปดกวาง จะทําใหเปนผูที่ประสบความสําเร็จในการเรียนรูดวยตนเอง 

 สมคิด อิสระวัฒน (2532: 76) ไดกลาวถึงคุณลักษณะของผูเรียนรูดวยตนเองไวดังนี้ 

 1. สมัครใจเรียนรูดวยตนเอง (Voluntarily to learn) มิไดเกิดจากการบังคับแตมีเจตนาที่จะ

เรียนดวยความอยากรู 

 2. ตนเองเปนแหลงขอมูลของตนเอง (Self-resourceful) นั่นคือผูเรียนสามารถบอกไดวาสิ่งที่

ตนเรียนคืออะไร รูวาทักษะและขอมูลที่ตองการ หรือจําเปนตองใชมีอะไรบาง สามารถกําหนด

เปาหมายวิธีการรวบรวมขอมูลที่ตองการ และวิธีการประเมินผลการเรียนรู ผูเรียนตองเปนผูจัดการการ
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เรียนดวยตนเอง (Manager of change) ผูเรียนตองมีความตระหนักในความสามารถ สามารถ

ตัดสินใจมีความรับผิดชอบตอหนาที่ และบทบาทในการเปนผูเรียนรูที่ดี 

 3. ผูเรียนตองรู “วิธีการที่จะเรียน” (Know how to learn) คือ ผูเรียนควรทราบขั้นตอนการ

เรียนรูของตนเอง รูวาเขาจะไปสูจุดที่ทําใหเกิดการเรียนรูไดอยางไร 

 อาจสรุปไดวา คุณลักษณะของผูเรียนรูดวยตนเอง คือ เปนผูที่สามารถบอกไดวาสิ่งที่ตองการ 

เรียนรูคืออะไร กําหนดเปาหมายในการเรียนรู กําหนดทิศทางของการคนควา รูจักใชแหลงของความรู 

ไมวาจะเปนบุคคล เอกสารหรือตําราตางๆ โดยใชทักษะตางๆ ที่จําเปน เชน การฟง การสังเกต การ

วิเคราะห ตลอดจนการนําขอคนพบไปใชและประเมินผลการเรียนรูนั้นๆ 
 ทักษะสําหรับผูที่เรียนรูดวยตนเอง 
 ทักษะและความสามารถของผูเรียนรูดวยตนเองควรมีไว 5 ประการ คือ 

 1. สามารถใชวิธีการตางๆ ในการรับรูได เชน การทํางานอยางเปนอิสระหรือการทํางานเปน

กลุม 

 2. มีทักษะพื้นฐานในการอาน การสังเกต การฟง การตีความและการสื่อสาร 

 3. มีการพัฒนาทักษะดานความคิด เชน การเปนผูมีเหตุผล มีการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

การรวบรวมจัดหมวดหมูและการประยุกตใช 

 4. มีความสามารถในการใชส่ือการเรียน เชน หนังสือคูมือ ตํารา และรูจักจุดประสงคของ

โปรแกรมการเรียน 

 5. มีความสามารถที่จะรวบรวมประสบการณในการเรียนรูของตนจากการวิเคราะห ความ

ตองการ การวางแผน การดําเนินการเรียนและประเมินผลความสําเร็จของตนเอง 

 โนลส (Knowles. 1989: 184) ไดกลาวถึงทักษะที่สําหรับผูเรียนรูดวยตนเองไว ดังนี้ 

 1. ความสามารถในการพัฒนา มีความอยากรูอยากเห็น ซึ่งเรียนกวาทักษะการคิด แบบ

หลายทาง (divergent thinking) 

 2. ความสามารถในการยอมรับตนเอง และยอมรับการปอนกลับ (Feedback) เกี่ยวกับตัวเอง

โดยไมเขาขางตัวเอง 

 3. ความสามารถในการวิเคราะหความตองการในการเรียนรูของตัวเอง ตามความสามารถ

และความจําเปนในชีวิต 

 4. ความสามารถในการแปลจุดมุงหมายของการเรียนรู ไปในรูปแบบที่นําไปสูการปฏิบัติ 

 5. ความสามารถในการหาบุคคล แหลงเอกสารวิทยาการที่เหมาะสมกับวัตถุประสงคของการ

เรียนรูที่แตกตางกัน 

 6. ความสามารถในการวางแผนเพื่อใชทรัพยากรทางการเรียนใหมีประสิทธิภาพ 



 39 

 7. ความสามารถของการดําเนินแผนการเรียนอยางเปนระบบและเปนลําดับ ทักษะนี้เปน

ทักษะของการเริ่มตนของการคิดแบบทางเดียว (Convergent thinking) 

 8. ความสามารถในการเก็บรวบรวมขอมูลจากการเรียนรูและนําผลของขอคนพบตางๆ ไปใช

อยางเหมาะสม 

 ทักษะสําหรับการเรียนรูดวยตนเองเปน 2 ประการ คือ ทักษะสําหรับการเรียนรูทั่วไป และ

ทักษะที่จําเปนสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง 

 1. ทักษะการเรียนรูทั่วไปคือการฟง การอาน การบันทึก การตั้งคําถาม การจัดการขอมูล การ

คํานวณ และอ่ืนๆ 

 2. ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง หรือทักษะชั้นสูง ไดแก การหาขอมูล การบริหารเวลาการตั้ง

วัตถุประสงค การแกปญหา และการคิดอยางมีวิจารณญาณ หรือ ทักษะเกี่ยวกับการบริหารตนเอง 

 อาจสรุปไดวาทักษะสําหรับผูเรียนรูดวยตนเองจะตองมีความสามารถในการคิดวิเคราะห

ความตองการในการเรียนรูของตนเอง หาแหลงความรู วางแผน ดําเนินดารเรียนรูไดแกปญหา และนํา

ผลของการเรียนรูไปใชไดอยางเหมาะสม 
 บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง 
 การเรียนการสอนดวยการเรียนรูดวยตนเองจะเนนบทบาทของผูเรียน ซึ่งนักการศึกษาไดสรุป 

บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเองดังนี้ 

 โนลส (Knowles. 1976:47) ไดสรุปบทบาทของผูเรียนรูดวยตนเอง ดังนี้ 

 1. การเรียนรูดวยตนเอง ควรเริ่มจากการที่ผูเรียนมีความตองการที่จะเรียนในสิ่งหนึ่งสิ่งใด

เพื่อการพัฒนาทักษะ ความรู สําหรับการพัฒนาชีวิตและการงานอาชีพของตน 

 2. การเตรียมตัวของผูเรียน คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหลักการ จุดมุงหมายและโครงสราง

หลักสูตรรายวิชา และจุดประสงคของรายวิชาที่เรียน 

 3. ผูเรียนควรจัดเนื้อหาวิชาดวยตนเองตามจํานวนคาบที่กําหนดไวในโครงสรางและกําหนด 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมลงไปใหชัดเจนวาบรรลุผลในดานใด เพื่อแสดงใหเห็นวาผูเรียนไดเกิดการ 

เรียนรูในเรื่องนั้นๆ แลว และมีความคิดหรือเจตคติในการนําไปใชในชีวิตสังคมและสิ่งแวดลอมดวย 

 4. ผูเรียนเปนผูวางแผนการสอนและดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นดวยตนเอง โดยอาจ 

ขอคําแนะนําชวยเหลือจากครูหรือเพื่อน ในลักษณะของการรวมมือกันทํางานไดเชนกัน 

 5. การประเมินผลการเรียนรูดวยตนเองควรเปนการประเมินผลรวมกันระหวางครูผูสอนกับ 

ผูเรียน โดยครูและผูเรียนรวมกันตั้งเกณฑการประเมินผลรวมกัน 

 เวนบอรก (สิริรัตน สัมพันธยุทธ. 2540: 23; อางอิงจาก Wenburg. 1972: 116) ไดสรุป

ความสําคัญและบทบาทของผูเรียนดวยการนําตนเองไวดังนี้ 
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 1. ผูเรียนเรียนรูไดจากสถานการณและสิ่งแวดลอมที่เปนอิสระ หมายถึง ผูเรียนเปนตัวของ 

ตัวเองไมถูกควบคุมจากบุคคลอื่น ซึ่งมีผลทําใหผูเรียนเรียนไดเร็วขึ้น 

 2. ผูเรียนเรียนไดจากการลงมือปฏิบัติ ซึ่งจะทําใหผูเรียนคนพบความจริงดวยตนเอง 

 3. ผูเรียนเรียนไดจากการรวมมือกัน การรวมมือไมไดหมายถึง การเขกลุมอยางเดียวเทานั้น

แตยังหมายถึงการที่แตละฝายชวยเหลือสงเสริมซึ่งกันและกันในสถานการณการเรียน โดยสั่งการ

ปอนกลับ (Feedback) ใหสมาชิกอื่นๆ ทราบ ส่ิงที่ชวยใหผูเรียนรวมมือกัน คือ กระบวนการกลุม 

 4. ผูเรียนเรียนจากภายในตัวออกมา หมายถึง การที่ผูเรียนเรียนโดยสรางความรูสึกบางอยาง 

เกี่ยวกับส่ิงที่จะเรียน ไมใชเรียนโดยถูกกําหนดบางสิ่งบางอยางเขาไปในผูเรียน 

 ซึ่งสามารถสรุปไดวา ในการเรียนรูดวยตนเองนั้น ผูเรียนจะเรียนไดดีเพราะมีอิสระในการ

เรียน  ผูเรียนเปนกลไกสําคัญที่จะตองกําหนดวิธีการเรียน จุดมุงหมาย หลักการและสรุปผลการเรียน

ดวยตนเอง ซึ่งอยูภายใตการดูแลและการชี้แนะของครู 
 การสงเสริมใหผูเรียนมีการเรียนรูดวยตนเอง 
 เครื่องมือที่จะชวยสงเสริมใหผูเรียนมีการเรียนรูดวยตนเอง ดวยวิธีการ ตอไปนี้ 

 1. สัญญาการเรียน (Learning Contract) เปนสิ่งที่กําหนดขึ้นระหวางผูสอนกับผูเรียน เปน 

การสอนแบบรายบุคคลเพื่อใหผูเรียนมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัยในตนเอง เปนตัวของตัวเองให 

มาก โดยใหสํารวจและคนหาความสนใจที่แทจริงของตนเองไดมากขึ้น เพราะไดเปดเผยและพึ่งพา 

ตนเองไดเปดเผยและพึ่งพาตนเองไดมากที่สุด 

 2. การเรียนรูจากกลุมเพื่อน (Peer Learning Group) ส่ิงที่จะไดจากการเรียนรูจากกลุมเพื่อน 

คือ ประสบการณที่ตางคนตางนํามาแลกเปลี่ยนกัน ประสบการณของตนเองอาจชวยชี้นําเพื่อนไดและ 

ในทางตรงกันขามประสบการณ ความคิดเห็นระหวางครูผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวกกับผูเรียนใน 

กลุมดวย 

 3. ทัศนะเกี่ยวกับเวลา (Time Commitment) การกําหนดระยะเวลาตายตัวกับกิจกรรมตางๆ 

จะชวยใหผูเรียนตระหนักถึงคุณคาของเวลาที่จะเรียนรูส่ิงตางๆ และการนําไปใชไดทันทีใน

ชีวิตประจําวัน 

 4. ประโยชนของการเรียนรู (Perceived Benefits) ผูเรียนจะเรียนรูดวยตนเองไดดีมากขึ้น

หากการเรียนรูเปนการแกปญหา มิใชการจดจําเนื้อหา การจัดโปรแกรมการเรียนจึงจําเปนตองสนอง

ความตองการของผูเรียนเปนการใหความรู ทักษะที่จําเปนและทันตอเหตุการณสถานการณที่เปนอยู 

 5. ความพรอมในการเรียนรูดวยตนเอง (Preparation of Self – directed Learning) ผูเรียน 

ตองมีความสมัครใจ เต็มใจที่จะเรียนดวยตนเอง เพราะการเรียนรูดวยตนเองเปนเรื่องจิตใตสํานึกของ 

ผูเรียน เปนการเปลี่ยนแปลงที่อยูภายในของผูเรียนมากกวาการจัดการภายนอก 
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 วิธีการที่จะสงเสริมใหผูเรียนมีการเรียนรูดวยตนเองตองดําเนินการดังนี้ 

 1. ลดการใหผูเรียนพึ่งพาผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก 

 2. ชวยใหผูเรียนเขาใจถึงการใชแหลงวิทยาการตางๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งประสบการณจาก 

ผูอ่ืน รวมทั้งครูหรือผูอํานวยความสะดวก ซึ่งตองใชความสัมพันธอันดีตอกัน 

 3. ชวยใหผูเรียนตระหนักถึงความจําเปนในการเรียนรูเนื่องจากการรับรูความตองการของ

ตนเอง อันเปนผลมาจากอิทธิพลของวัฒนธรรม สภาพแวดลอมที่เปลี่ยนแปลงไป 

 4. ชวยใหผูเรียนเพิ่มความรับผิดชอบในการหาเปาหมายของการเรียนรู การวางแผนและการ 

ประเมินผลการเรียนดวยตนเอง 

 5. ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากปญหาของแตละบุคคล 

 6. ชวยใหผูเรียนตัดสินใจในวิชาตางๆ ที่เสนอทางเลือกใหผูเรียนตัดสินใจที่จะเรียนรูตอไป 

 7. กระตุนใหผูเรียนใชเกณฑหรือบรรทัดฐานในการตัดสินใจ หรือพินิจพิเคราะหส่ิงตางๆ ที่ 

เกี่ยวกับตนและประสบการณทั้งหมดที่ผานมา 

 8. ชวยใหผูเรียนเขาไปสูการเรียนรูดวยการมองตนเองอยางถูกตอง 

 9. ชี้ปญหาและแกไขปญหาโดยงาย ซึ่งตองตระหนักถึงความสัมพันธของปญหาสวนบุคคล

และสวนรวมดวย 

 10. เสริมแรงมโนมติของผูเรียนวาตองเปนทั้งผูเรียนและผูจัดการชีวิตของตนเอง โดยจัด

บรรยากาศที่นาสนับสนุนและรับปฏิกิริยาตอบกลับของผูเรียน เพื่อเปนการกระตุนความสามารถของ

ผูเรียนใหปรากฏ 

 11. เนนการนําประสบการณการมีสวนรวมและวิธีการสรางโครงการอยางเปนระบบ โดยทํา

ในรูปลักษณ “สัญญาการเรียน” (Learning Contract) 

 จากที่กลาวมา สรุปไดวาการสงเสริมใหผูเรียนมีการเรียนรูดวยตนเองนั้น ตองใหผูเรียน

ตระหนักถึงความจําเปน ความตองการ ในการเรียนรู ใหผูเรียนมีบทบาทสูงสุดในการเรียน ลดบทบาท

ของครูและผูชวยตางๆ ผูเรียนตองมีความพรอมในการเรียน ซึ่งจะสามารถสงเสริมใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูดวยตนเองมากขึ้น 
 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการศึกษาคนควาดวยตนเอง 
 การศึกษาคนควาดวยตนเองมีสวนชวยในการศึกษาเปนอยางมาก เพราะสามารถตอบสนอง 

ความแตกตางระหวางบุคคล ใหผูเรียน เรียนรูไดดวยตนเองตามศักยภาพของแตละบุคคล ดังจะเห็นได 

จากงานวิจัย ดังนี้ 

 เยาวมาลย ไสววรรณ (2537: 54) ไดทําการวิจัยพัฒนาชุดการเรียนดวยตนเองเพื่อฝกทักษะ 

ทางคณิตศาสตร ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ผลการวิจัยพบวา คะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด
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กับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภายหลังการฝกของกลุมทดลอง มีความสัมพันธกันในระดับ 0.92

และมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001 แตคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนความคงทนในการ

เรียนรูแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 มนตรี เพชรอินทร (2538: 58 – 59) ไดทําการวิจัยพัฒนาชุดการเรียนเพื่อฝกทักษะ เร่ืองการ 

ผลิตแผนภาพโปรงใสสําหรับครูวิทยาศาสตร ผลการวิจัยพบวา ชุดการเรียนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 90 / 90 การประเมินของผูเชี่ยวชาญเปนรอยละ 91.37 เมื่อทดลองกับครู

วิทยาศาสตรมีประสิทธิภาพ 100.00 / 91.86 และการใชชุดการเรียนทําใหครูวิทยาศาสตรมีความรูสูง

กวาการอบรมปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 สุทธิรักษ พนภัยพาล (2538: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเพื่อหาขอสรุปประสิทธิผลของชุดการ

เรียนการสอน ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา โดยการวิเคราะหอภิมาน ผลการวิจัยพบวาการ

สอนดวยชุดการเรียนการสอนใหประสิทธิผลสูงกวาการสอนปกติ และเมื่อเปรียบเทียบขนาดของ

อิทธิพล พบวา ประสิทธิผลของชุดการเรียนการสอนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ ทั้งใน

ดานระดับการศึกษา รายวิชาที่ศึกษา และประเภทของชุดการเรียนการสอน 

 สุมิตรา สุประดิษฐ ณ อยุธยา (2539: 96) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความรับผิดชอบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนวิชาสังคมศึกษา โดยใชชุดการเรียนกับการ

สอนตามคูมือครู ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของกลุมทดลองและ

กลุมควบคุม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความรับผิดชอบของนักเรียนกลุม 

ทดลองและกลุมควบคุม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 เชษฐา บุญชวลิต (2540: 100) ไดทําการวิจัยเพื่อสรางชุดการเรียนดวยตนเอง เร่ือง การใช

เครื่องมือวัดไฟฟา วิชา ช. 0278 ชางเดินสายไฟฟาภายในอาคาร ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย

ผลการวิจัยพบวา ชุดการเรียนดวยตนเองที่สรางขึ้นทั้ง 6 ชุด มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่ไดกําหนดไว 

คือ 85/85 

 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการศึกษาคนควาดวยตนเอง จะพบวาการศึกษาดวย 

ตนเองมีคุณคาและความสําคัญในการเรียนรูของบุคคลที่มีความแตกตางกันในหลายๆดาน และจาก

งานวิจัยสวนใหญพบวา การเรียนการสอนโดยใหนักเรียนไดศึกษาดวยตนเองใหประสิทธิภาพสูงกวา

การเรียนการสอนปกติ ผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียน ชวยใหเกิดความคงทนในการจําไดดีกวา 

 การศึกษาคนควาดวยตนเอง นับเปนสิ่งที่กอใหเกิดการเรียนรูแกบุคคลไมวาจะเปนทางดาน 

การสอน การอบรม เนื่องจากมีระบบขั้นตอนตางๆ ทั้งในการผลิต การทดลอง การประเมินผล เพื่อ

กอใหเกิดคุณประโยชนตอการศึกษา และสามารถนํามาใชผลิตสื่อการสอนที่มีคุณภาพได 

 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยครัง้นี ้ ผูวิจัยไดดําเนนิการวิจัยตามขั้นตอนดงันี ้

  1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 

  2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3. การดําเนินการวิจัย 

  4. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  แบงออกเปน 2 กลุม คือ 

 1. กลุมผูเชี่ยวชาญ  คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 2. กลุมผูใช  คือ  นักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปที่ 1  โรงเรียน      

ตั้งตรงจิตรพณิชยการ  แขวงพระราชวัง  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 

2551 จํานวน  22  หอง  มีนักเรียนทั้งหมด  1100  คน   และครูสอนพระปริยัติธรรม  สํานักเรียนวัด

พระเชตุพน จํานวน 20 รูป 

 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบงเปน 2 กลุม 
ดังนี้ 
 1. กลุมผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน  9  รูป  และผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา  จํานวน  5  คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling)  โดยแบง
ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปน  2  รอบ ดังนี้ 
  รอบที่ 1  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   จํานวน  9  รูป 
     ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  3  คน 
  รอบที่ 2  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  5  คน 
 2. กลุมผูใช คือ นักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปที่ 1  โรงเรียนตั้งตรง
จิตรพณิชยการ  แขวงพระราชวัง  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2551  
จํานวน  100  คน  ที่ไดมาจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยการจับสลาก
นักเรียนมาจํานวน  2  หองเรียน  และครูพระปริยัติธรรม สํานักเรียนวัดพระเชตุพน จํานวน 20 รูป 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน 

 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใช 

 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ผูวิจัยไดพิจารณาเนื้อหาวิชาธรรม ซึ่งมีลักษณะ

เปนนามธรรมมากกวารูปธรรม แตเนื้อหาของหลักธรรมแตประเภทมีความเปนเอกเทศในตัวเอง ซึ่ง

ผูเรียนไมจําเปนตองเรียนไปตามลําดับ  จึงเลือกรูปแบบการนําเสนอใหผูเรียนสามารถเลือกเรียน

หลักธรรมชุดใดชุดหนึ่งไดตามความสนใจ   และไดพิจารณาวัยของผูเรียนที่เลือกมาเปนกลุมตัวอยาง 

เปนผูเรียนวัยรุน  ซึ่งเปนวัยที่ตองศึกษาหาความรูและเปนวัยที่ตองการศึกษาคนควาสิ่งใหมๆ  อยางไร

ก็ตาม ผูเรียนแตละคนตางมีพื้นฐานแตกตางกันในดาน รางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา 

โดยเฉพาะสติปญญา ผูเรียนจะมีความแตกตางกัน คือ มีทั้งคนเรียนเกง ปานกลาง และออน  ดังนั้น

ผูวิจัยจึงไดเลือกวิธีการนําเสนองานมัลติมีเดียเปนแบบผสม (Composite) เพื่อใหผูเรียนมีอิสระในเรยีน

ดวยตนเองตามความพึงพอใจ เพื่อแกปญหาความแตกตางกันของผูเรียนในดานสติปญญา  

 

 

 

 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 8   รูปแบบการนาํเสนอแบบประสม (Composite) 

 

 เมื่อตัดสินใจเลือกรูปแบบการนําเสนอแลว  ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้ 

 1.  ศึกษาเนื้อหาตามหลักสูตร วิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี แลวเลือกธรรมแผนกคิหิ

ปฏิบัติ เพื่อสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยแบงการนําเสนอเนื้อหาออกเปน 3 หนวย  

การเรียน  ใชเวลาเรียนหนวยละ 2 คาบ ๆ ละ 1 ชั่วโมง 
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 2.  ศึกษาการใชงานเกี่ยวกับเครื่องมือ โปรแกรม และอุปกรณตางๆ ที่จะนํามาใชในการสราง

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 3.  วิเคราะหจุดประสงคการเรียนรูใหสัมพันธกับรายละเอียดเนื้อหาวิชาและครอบคลุมถึง

การวัดผลและการประเมินผลการเรียน และเลือกรูปแบบและวิธีวัดผลประเมินผล 

 4.  กําหนดเคาโครงการนําเสนอเนื้อหา โดยจัดลําดับกอนหลัง เพื่อนําไปใหผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม และความสอดคลองกับจุดประสงคของการเรียน 

 5.  เขียนผังงาน (Flowchart) ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งจะแสดงการดําเนิน

บทเรียนในสวนรายการหลักและรายการยอยๆ ในแตละรายการ โดยวางเคาโครงตามเนื้อหาของ

บทเรียน แลวเขียนออกมาเปนผังงาน  

 6.  เขียนเคาโครงเรื่องราว (Story Board) แจกแจงรายละเอียดขอมูลที่จะนํามาใชประกอบ

ในบทเรียนทั้งที่เปนขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพวีดิทัศน  เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ การเรียงลําดับ

การทํางาน  กําหนดขนาดหนาจอในการนําเสนอ  กําหนดการเชื่อมโยงขอมูล  

 7. จัดเตรียมโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยเลือกใชหลาย

โปรแกรม ดังนี้ 

  7.1  โปรแกรม  Authorware version 7.01  เปนโปรแกรมหลักในการนําเสนอบทเรียน   

  7.2  โปรแกรม  Adobe Photoshop version 7.0  ตกแตงภาพและออกแบบกราฟกตางๆ    

  7.3 โปรแกรม  Macromedia Fireworks 8 สรางตัวอักษรกราฟกและปุมกดตางๆ 

  7.4  โปรแกรม  SWiSHmax สรางไตเติลกอนเขาสูบทเรียน และหลังจบบทเรียน 

  7.5  โปรแกรม MS-Word 2003 จัดเตรียมเอกสารดานเนื้อหา และทํา Storyboard   

  7.6 โปรแกรม MS-Excel 2003  วิเคราะหขอมูลทางสถิติ 

  7.7  โปรแกรม Nero WaveEditor version 3.3.0.3 บันทึกเสียงบรรยาย ตัดตอเสียง

บรรยายและเสียงดนตรีประกอบ 

  7.8 โปรแกรม Ulead VideoStudio 10 ตัดตอภาพวีดิทัศน 

  7.9 โปรแกรม Total Video Converter version 3.10 แปลงไฟลวีดีโอใหเปนไฟลแฟลช 

  7.10 โปรแกรม Nero Express version 7.2.0.3  สําหรับเขียนบทเรียนลงแผน CD-ROM 

เพื่อเผยแพรตอไป 

 8.  สรางเนื้อหา แบบฝกหัด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ภาพกราฟก  ภาพนิ่ง  

ภาพวีดิทัศน  ปุมตางๆ  ตามเนื้อหาและกิจกรรมการเรียน ที่ผานการแกไขจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

แลว 
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 9.  จัดลําดับข้ันตอนในการนําเสนอ  โดยใชแนวคิดของ โรเบิรต กาเย (Robert Gangné) มา

ประกอบการออกแบบ ดังนี้ 

  9.1  เรงเราความสนใจ (Gain Attention) ดวยไตเติลภาพวาดพุทธประวัติจํานวน 80 ภาพ 

เปนการเลาเรื่องราวเกี่ยวกับพระพุทธเจาตั้งแตจุติจากสวรรคชั้นดุสิต ประสูติ ตรัสรู ปรินิพพาน ดวย

ภาพนิ่งประกอบเสียงเพลง ไมมีคําบรรยาย  เพื่อทบทวนความรูเดิมเกี่ยวกับพระพุทธเจาใหผูเรียน  

เพราะผูเรียนทุกคนที่เปนชาวพุทธตองผานประสบการณการเรียนรูในเรื่องเหลานี้มาแลว 

  9.2  บอกวัตถุประสงค (Specify Objective) ดวยแผนการเรียนประจําหนวย 

  9.3  นําเสนอเนื้อหา (Present New Information) โดยแบงเนื้อหาออกเปน 3 หนวยการ

เรียน  และมีเนื้อหายอยพรอมคําอธิบายและภาพประกอบและวีดิทัศนในแตละหนวย 

  9.4  ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide Learning) โดยใหผูเรียนสามารถศึกษาขอมูล

เพิ่มเติมไดจากอินเทอรเน็ต 

  9.5  กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในการ

เรียน  เชน  พิมพชื่อ-นามสกุล  เลือกเสนทางการเรียนไดอยางอิสระ 

  9.6 ใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback) โดยออกแบบการทําแบบทดสอบและ

แบบฝกหัด ใหผูเรียนสามารถยอนกลับมาทบทวนการตัดสินใจและสามารถแกไขไดกอนหมดเวลา 

  9.7  ทดสอบความรู (Assess Performance) ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน หลังจากศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดครบทุกตอนแลวในแตละหนวยการเรียน 

  9.8  สรุปและนําไปใช (Review and Transfer) ดวยการรายงานผลการประเมินการทํา

แบบฝกหัดและแบบทดสอบ พรอมเฉลยเพื่อความรูความเขาใจที่ถูกตอง 

 10. นําเนื้อหา  แบบฝกหัด  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาพกราฟก  ภาพนิ่ง 

ภาพวีดิทัศน  เสียงบรรยาย  เสียงดนตรี  ที่ไดสรางและจัดเตรียมไวมาเรียงรอยเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยดําเนินการดังนี้ 

  10.1 กําหนดขนาดหนาจอในการนําเสนอไวที่  800 x 600 Pixel  16 ลานสี  สาเหตุที่

กําหนดหนาจอขนาดนี้  เพื่อใหโปรแกรมนี้สามารถใชกับเครื่องคอมพิวเตอรรุนเกาที่ไมสามารถปรับ

ขนาดพิกเซลของจอภาพใหสูงไดเชนกับคอมพิวเตอรรุนใหม ซึ่งสวนมากจะปรับขนาดหนาจอไวที่ 

1024 x 768 Pixel 

  10.2 จัดวางองคประกอบพื้นที่ของหนาจอ โดยแบงหนาจอ ออกเปน 3 สวน คือ 

   10.2.1  สวนที่เปนโลโกของบทเรียน  18 % ของหนาจอ 

   10.2.2 สวนที่เปนเมนูหลักและเมนูยอยในการเชื่อมโยงขอมูล  12 %  ของหนาจอ 

   10.2.3 สวนที่เปนพื้นที่ในการนําเสนอขอมูล  70 %  ของหนาจอ 



 47 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

โลโก  18 %  ของพื้นทีท่ั้งหมด (800 x 110 Pixel) 

เมนหูลัก/ 

เมนูยอย 

12 % 

(120 x 490 

ภาพประกอบ 9  การแบงสัดสวนพืน้ที่หนาจอการนาํเสนอ 
 

 10.3 ออกแบบการเชื่อมโยงเนื้อหา   เพื่อกําหนดลักษณะการเขาถึงขอมูลใหสอดคลองกับ

รูปแบบการนําเสนอแบบผสมผสานที่เลือกไว   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 10  โครงสรางการนาํเสนอเนื้อหา 

 

 ประวัติผูวิจัย   รูปแบบการนําเสนอเปนแบบ LINEAR 

 แนะนําบทเรียน  รูปแบบการนําเสนอเปนแบบ LINEAR 

Pixel) 

พื้นที่นาํเสนอขอมูล  70 % 

(680 x 490 Pixel) 

ช่ือเรื่อง 

เมนูหลกั 

ประวัติผูวิจยั 

แนะนําบทเรยีน 

เนื้อหาบทเรยีน 

ความรูเพิม่เติม 

ทดสอบหลงัเรียน 

ออกจากโปรแกรม 
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 เนื้อหาบทเรียน  รูปแบบการนําเสนอเปนแบบ NON LINEAR 

 ขอมูลเพิ่มเติม  รูปแบบการนําเสนอเปนแบบ INTERNET 

 ทดสอบหลังเรียน  รูปแบบการนําเสนอเปนแบบ LINEAR / NON LINEAR 

 ออกจากโปรแกรม รูปแบบการนําเสนอเปนแบบ NON LINEAR 

 

การสรางและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้ 

 1. ศึกษาเนื้อหาวิธีการสรางแบบทดสอบ  การเขียนขอสอบ และการหาประสิทธิภาพของ

ขอสอบ 

 2. วิเคราะหเนื้อหาแลวกําหนดสาระการเรียนรู ผลการเรียนรูที่คาดหวัง กิจกรรมการเรียน 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

 3. ศึกษาโครงสรางของแบบทดสอบมาตรฐานของแมกองธรรมสนามหลวง 

 4. เลือกลักษณะขอสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

หรือ แบบทดสอบหลังเรียน  และเลือกลักษณะแบบฝกหัดเปนแบบเลือกถูก เลือกผิด  สําหรับ

แบบฝกหัดของเนื้อหาทุกตอน  โดยสรางขอสอบใหครอบคลุมเนื้อหาตามผลการเรียนรูที่คาดหวังทั้ง 3 

หนวยการเรียนโดยการปรับปรุงจากแบบทดสอบมาตรฐานของแมกองธรรมสนามหลวงและสราง

แบบฝกหัดโดยมีจํานวนขอในแตละหนวยการเรียน ดังนี้ 

  4.1 บทเรียนหนวยที่ 1  แบงเนื้อหาออกเปน  4 ตอน  แตละตอนมี 

   4.1.1 แบบฝกหัด 4 ตอน  จํานวนตอนละ  12  ขอ 

   4.1.2 แบบทดสอบหลังเรียน  จํานวน 40 ขอ  

   รวมแบบทดสอบหนวยที่ 1  จํานวน  40  ขอ  แบบฝกหัด 48 ขอ 

  4.2  บทเรียนหนวยที่ 2  แบงเนื้อหาออกเปน  4 ตอน  แตละตอนมี 

   4.2.1 แบบฝกหัด 4 ตอน  จํานวนตอนละ  12  ขอ 

   4.2.2 แบบทดสอบหลังเรียน  จํานวน 40 ขอ 

   รวมแบบทดสอบหนวยที่ 2  จํานวน  40  ขอ  แบบฝกหัด  48  ขอ 

  4.3  บทเรียนหนวยที่ 3  แบงเนื้อหาออกเปน  2 ตอน  แตละตอนมี 

   4.3.1 แบบฝกหัด 2 ตอน  จํานวนตอนละ 12  ขอ 

   4.2.2 แบบทดสอบหลังเรียน  จํานวน 40 ขอ 

   รวมแบบทดสอบหนวยที่ 3  จํานวน  40  ขอ  แบบฝกหัด  24  ขอ 

   รวมทั้ง 3 หนวยการเรียน  มีแบบทดสอบ  120  ขอ  แบบฝกหัด  120  ขอ 
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 การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ในการหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้น  ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้ 

 1. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือ แบบทดสอบหลังเรียน  ที่สรางไวไป

ทดลอง (Tryout)  กับนักเรียนโรงเรียนตั้งตรงจิตรพณิชยการ ชั้น ปวช.2  จํานวน  530 คน  นักเรียน

โรงเรียนนพระพุทธศาสนาวันอาทิตยวัดพระเชตุพน จํานวน  20 คน   สามเณรโรงเรียนบาลีสาธิต

ศึกษา  จํานวน  50  รูป  พระภิกษุสามเณรสํานักเรียนวัดพระเชตุพน จํานวน  20  รูป  รวม  620  รูป/

คน  ที่เคยเรียนเนื้อหาเหลานี้มาแลว 

 2. นําผลการสอบของนักเรียนมาตรวจใหคะแนน  ทําถูกให  1  คะแนน  ทําผิดให  0 คะแนน 

 3. นําแบบทดสอบทั้งหมดที่ตรวจเสร็จแลวมาเรียงลําดับ  โดยเรียงลําดับจากคะแนนสูงสุด

ลงไปต่ําสุด 

 4. ทําการแจกแจงความถี่ของผลการสอบเพื่อเลือกผลการสอบสวนหนึ่งมาเปนตัวแทน โดย

เลือกแบบเปนสัดสวนมาจํานวน  200  ชุด  จาก  620 ชุด 

 5. ใชเทคนิค  27 % แบงผลการสอบออกเปน  3  กลุม คือ  กลุมเกง  กลุมปานกลาง  และ

กลุมออน  ไดกลุมเกง  จํานวน  54  ชุด  กลุมปานกลาง  92  ชุด และกลุมออน 54 ชุด 

 6. วิเคราะหขอสอบ  เพื่อหาคาความยากงาย  โดยใชสัดสวน  และหาคาอํานาจจําแนก  โดย

ใช  Point-Biserial Correlation  จากขอมูลในขอ 5 

 7. คัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงายอยูในเกณฑ  0.2 – 0.8  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต  

0.2 ข้ึนไป  ไวใชจํานวน  60  ขอ  หนวยละ 20 ขอ  แลวหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร  

KR-20 ของ  Kuder-Richardson   

 8. นําขอสอบที่คัดเลือกไวไปสรางเปนสวนหนึ่งของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม 

ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
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ตาราง 1  ผลการวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

หนวยที ่ จํานวนขอ คาความยาก-งาย คาอํานาจจาํแนก คาความเชื่อมั่น 

1 20 0.30 - 0.76 0.22 - 0.74 0.77 

2 20 0.32 - 0.72 0.20 - 0.72 0.79 

3 20 0.36 - 0.64 0.24 - 0.69 0.82 

รวม 60 0.30 - 0.76 0.20 - 0.74 0.91 

 

 จากตาราง 9  สรุปผลการวิเคราะหแบบทดสอบที่ผูวิจัยเลือกมาใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ไดดังนี้ 

 บทเรียนหนวยที่ 1  เลือกขอสอบมาใช  จํานวน  20 ขอ  มีคาความยากงาย  ตั้งแต 0.30 – 0.76  

คาอํานาจจําแนก  ตั้งแต  0.22 – 0.74  โดยมีคาความเชื่อมั่น  0.77 

 บทเรียนหนวยที่ 2  เลือกขอสอบมาใช  จํานวน  20 ขอ  มีคาความยากงาย ตั้งแต 0.32 – 0.72  

คาอํานาจจําแนก  ตั้งแต  0.20 – 0.72  โดยมีคาความเชื่อมั่น  0.79 

 บทเรียนหนวยที่ 3  เลือกขอสอบมาใช  จํานวน  20 ขอ  มีคาความยากงาย ตั้งแต 0.36 – 0.64 

คาอํานาจจําแนก  ตั้งแต  0.24 – 0.69  โดยมีคาความเชื่อมั่น  0.82 

 ความเชื่อมั่นรวมของแบบทดสอบทั้ง 3 หนวย  มีคาความเชื่อมั่น  0.91   

 

การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม 

ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี จํานวน 2 ชุด คือ 

1. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

ดานเนื้อหา 

2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

ดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

 ขั้นตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดังนี้ 

1. ศึกษาสาระการเรียนรู และคุณสมบัติของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อสรางแบบ

ประเมินใหมีความสอดคลอง และครอบคลุมคุณสมบัติที่ตองการประเมิน 
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2. ศึกษาการสรางแบบประเมินจากเอกสารและงานวิจัยตางๆ 

3. สรางแบบประเมินใหมีความสอดคลอง และครอบคลุมคุณสมบัติที่ตองการประเมิน  

จํานวน 2 ชุด   ชุดแรกเปนการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา  ชุดที่สองเปนการประเมินคุณภาพดาน

เทคโนโลยีการศึกษา  โดยใชลักษณะการประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)  5 

ระดับ  ดังนี้ 

      ระดับ 5 หมายถึง คุณภาพดีมาก 

      ระดับ 4 หมายถึง คุณภาพดี 

      ระดับ 3 หมายถึง คุณภาพปานกลาง 

      ระดับ 2 หมายถึง คุณภาพตองปรับปรุง 

      ระดับ 1 หมายถึง คุณภาพใชไมได 

4. นําแบบประเมินที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว ใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบเพื่อ

แกไขปรับปรุง 

5. นําแบบประเมินที่ปรับปรุงแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา

ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

6. นําผลการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ยเพื่อใชเปนเกณฑในการกําหนดคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูวิจัยใชเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ยจากผลการประเมิน  

ดงัตอไปนี้ 

     คาเฉลี่ย  4.51 – 5.00 หมายถึง คุณภาพดีมาก 

     คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง คุณภาพดี 

     คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง คุณภาพปานกลาง 

     คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง คุณภาพตองปรับปรุง 

     คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง คุณภาพใชไมได 

 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนตองมีผลการประเมินตั้งแต 3.51 ข้ึนไป จึงถือวาเปน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีคุณภาพตามเกณฑ 

 

การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียวิชาธรรม โดยมีข้ันตอนในการสราง ดังนี้ 

 1. ศึกษาขอคําถามและวิธีสรางแบบประเมินความพึงพอใจจากเอกสารที่เกี่ยวของ 
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 2. สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยใช

ลักษณะการประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)  5 ระดับ  ดังนี้ 

      ระดับ 5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 

      ระดับ 4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

      ระดับ 3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

      ระดับ 2 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 

      ระดับ 1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยที่สุด 

 3. นําแบบประเมินความพึงพอใจของผูใชที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว   ไปใหอาจารยที่ปรึกษา

สารนิพนธตรวจสอบเพื่อแกไขปรับปรุง 

 4. นําแบบประเมินที่ปรับปรุงแลวไปใหผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเมิน   หลังจาก

ที่ศึกษาบทเรียนจบบริบูรณแลว 

 5. นําผลการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย   เพื่อศึกษาความพงึพอใจของผูใชทีม่ตีอบทเรยีน 

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูวิจัยใชเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ยจากผลการประเมิน ดังตอไปนี้ 

     คาเฉลี่ย  4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 

     คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

     คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

     คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 

     คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยที่สุด 

 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใช  จะเปนขอมูลสนับสนุนการประเมินคุณภาพของบทเรยีน

และเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในโอกาสตอไป 

 

การดําเนินการวิจัย 
 ข้ันตอนในการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ผูวิจัยดําเนินการดังนี้  
 การหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา 
 1.  นําเนื้อหา แบบฝกหัด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่จะสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ที่ผูวิจัยสรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

จํานวน  9  รูป  ประเมินคุณภาพ 

 2. วิเคราะหผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 3. ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ถาคุณภาพไมไดตามเกณฑที่กําหนด ก็นําไป 

ปรับปรุงแกไขจนมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดคือ  มีคาเฉลี่ยของผลการประเมินตั้งแต 3.51 ข้ึนไป 
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 การหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 1. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นไป

ใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  3 คน  ประเมินคุณภาพรอบที่ 1 

 2. วิเคราะหผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  รอบที่ 1 

 3. ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา  จํานวน   5  คน  ประเมินคุณภาพรอบที่ 2  

 4. วิเคราะหผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2 

 5. ปรับปรุงแกไขจนบทเรียนมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด คือ มีคาเฉลี่ยของผลการประเมิน 

ตั้งแต 3.51 ข้ึนไป 
 
 การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 1. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ที่ผานการประเมิน

คุณภาพจากผูเชี่ยวชาญและมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด  ไปทดลองกับกลุมตัวอยางที่ไดมาโดยการ

สุมอยางงาย  จํานวน  100  คน   ใหศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม   ระดับธรรมศึกษา

ชั้นตรี  เปนรายบุคคล  โดยผูเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง  ใชเวลาทดลอง  1  วัน   โดยแบงการ

ทดลองเปน 2 ชวง  คือ  ชวงเชา เร่ิมเวลา 08.30 – 11.30 น. จํานวน  3  ชั่วโมง  พัก  1  ชั่วโมง  ชวงบาย 

เร่ิมเวลา  12.30 – 15.30 น. จํานวน  3  ชั่วโมง  รวม  6  ชั่วโมง 

 2. นําผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) 

แตละหนวยมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ  เพื่อสรุปผลการใชบทเรียน 

 
 การสอบถามความพึงพอใจของผูใชที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 1. หลังจากที่ผูเรียนศึกษาบทเรียนจบทั้ง 3 หนวยการเรียนแลว  จึงแจกแบบสอบถามความพึง

พอใจใหผูเรียนตอบเพื่อแสดงความคิดเห็นตามความพึงพอใจของผูเรียน 

 2. สงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชุดเดียวกันกับที่ทดลองกับผูเรียนใหครูสอน  จํานวน  20 

รูป  ชวยประเมินความพึงพอใจ  โดยใหเวลาในการศึกษาบทเรียน  1  สัปดาห 

 3. นําผลคะแนนที่ไดจากการประเมินของผูใชทั้งในฐานะผูเรียน และในฐานะผูสอนมา

วิเคราะหเพื่อหาคาเฉลี่ยความพึงพอใจ  โดยแยกวิเคราะหระหวางผูเรียนกับผูสอน 

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 การวิจัยเพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี นี้

ผูวิจัยใชสถิติในการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
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 1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหคุณภาพของบทเรียน  ผลการใชบทเรียน และความพึงพอใจของ

ผูใชที่มีตอบทเรียน (พวงรัตน ทวีรัตน. 2538 : 137-143) 

  1.1  คารอยละ 

  1.2  คาเฉลี่ย 

  1.3  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 2. สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  2.1 หาคาความยากงาย โดยใชสัดสวน 

  2.2  หาคาอํานาจจําแนก  โดยใช Point-Biserial Correlation  

  2.3  หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  โดยใชสูตร  KR-20  ของ Kuder-Richardson 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา  
 คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ดานเนื้อหา ซึ่ง

ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน  9  รูป   ซึ่งผูวิจัยไดแยกประเมินออกเปน 3 หนวยการเรียน

ไดผลดังแสดงในตาราง 2 - 5  ตามลําดับ 

 

ตาราง 2  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 1  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานเนื้อหา 4.50 0.39 ดี 
    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 4.67 0.06 ดีมาก 

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู 4.56 0.06 ดีมาก 

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา 4.56 0.06 ดีมาก 

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน 4.33 0.06 ดี 

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา  4.33 0.06 ดี 

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน   4.56 0.06 ดีมาก 

2. ดานแบบฝกหัด 4.56 0.47 ดีมาก 
    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.44 0.08 ดี 

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด 4.67 0.05 ดีมาก 

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา 4.56 0.06 ดีมาก 

3. ดานแบบทดสอบ 4.33 0.65 ดี 
    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.22 0.09 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ 4.44 0.06 ดี 

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา 4.33 0.10 ดี 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 3 ดาน 4.47 0.45 ดี 
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 จากตาราง 2  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีความเห็นวาเนื้อหาที่นํามาใชในการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 1  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี   

โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้   

 1. ดานเนื้อหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา 

ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู  ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา และ

ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของ

ปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน  และความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 2. ดานแบบฝกหัด  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความเหมาะสมของจํานวน

แบบฝกหัด  และความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความ

ชัดเจนของคําถาม มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 3. ดานแบบทดสอบ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความชัดเจนของคําถาม  ความ

เหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ และความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา  มีคุณภาพอยูใน

ระดับดี 

 

ตาราง 3  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 2  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานเนื้อหา 4.67 0.36 ดีมาก 
    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 4.44 0.06 ดี 

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู 4.78 0.05 ดีมาก 

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา 4.78 0.05 ดีมาก 

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน 4.67 0.06 ดีมาก 

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา  4.56 0.06 ดีมาก 

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน   4.78 0.05 ดีมาก 
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ตาราง 3 (ตอ) 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

2. ดานแบบฝกหัด 4.52 0.53 ดีมาก 
    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.11 0.09 ดี 

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด 4.67 0.06 ดีมาก 

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา 4.78 0.05 ดีมาก 

3. ดานแบบทดสอบ 4.52 0.53 ดีมาก 
    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.22 0.09 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ 4.67 0.06 ดีมาก 

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา 4.67 0.06 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 3 ดาน 4.57 0.44 ดีมาก 

 
 จากตาราง 3  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีความเห็นวาเนื้อหาที่จะนํามาใชในการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 2  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  โดย

ในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้   

 1. ดานเนื้อหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความสอดคลองของเนื้อหากับ

จุดประสงคการเรียนรู  ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา ความเหมาะสมของปริมาณเนือ้หาในแต

ละหนวย/ตอน  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา  และความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน  มี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 2. ดานแบบฝกหัด  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความเหมาะสมของจํานวน

แบบฝกหัด  และความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความ

ชัดเจนของคําถาม มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 3. ดานแบบทดสอบ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความเหมาะสมของจํานวน

แบบทดสอบ และความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความ

ชัดเจนของคําถาม  มีคุณภาพอยูในระดับดี    
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ตาราง 4  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 3  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานเนื้อหา 4.70 0.38 ดีมาก 
    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 4.78 0.05 ดีมาก 

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู 4.78 0.05 ดีมาก 

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา 4.67 0.06 ดีมาก 

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน 4.67 0.06 ดีมาก 

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา  4.56 0.06 ดีมาก 

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน   4.78 0.05 ดีมาก 

2. ดานแบบฝกหัด 4.56 0.47 ดีมาก 
    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.33 0.08 ดี 

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด 4.67 0.06 ดีมาก 

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา 4.67 0.06 ดีมาก 

3. ดานแบบทดสอบ 4.52 0.50 ดีมาก 
    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.33 0.10 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ 4.44 0.06 ดี 

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา 4.78 0.05 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 3 ดาน 4.59 0.42 ดีมาก 

 
 จากตาราง 4  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีความเห็นวาเนื้อหาที่จะนํามาใชในการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 3  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  โดย

ในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้   

 1. ดานเนื้อหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา  

ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู  ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา ความ

เหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา  และความ

เหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก      
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 2. ดานแบบฝกหัด  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความเหมาะสมของจํานวน

แบบฝกหัด  และความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความ

ชัดเจนของคําถาม มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 3. ดานแบบทดสอบ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความสอดคลองของ

แบบทดสอบกับเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความชัดเจนของคําถาม  และความ

เหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 

ตาราง 5  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 รวมทัง้ 3 หนวย  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานเนื้อหา 4.62 0.34 ดีมาก 
    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 4.63 0.04 ดีมาก 

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู 4.70 0.05 ดีมาก 

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา 4.67 0.05 ดีมาก 

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน 4.56 0.05 ดีมาก 

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา  4.48 0.05 ดี 

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน   4.70 0.05 ดีมาก 

2. ดานแบบฝกหัด 4.54 0.43 ดีมาก 
    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.30 0.07 ดี 

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด 4.67 0.05 ดีมาก 

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา 4.67 0.05 ดีมาก 

3. ดานแบบทดสอบ 4.46 0.53 ดี 
    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.26 0.09 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ 4.52 0.05 ดีมาก 

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา 4.59 0.07 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 3 ดานของทุกหนวย 4.54 0.41 ดีมาก 
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 จากตาราง 5  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีความเห็นวาเนื้อหาที่จะนํามาใชในการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  รวมทั้ง 3 หนวย  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  

โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้   

 1. ดานเนื้อหา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา  

ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู  ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา ความ

เหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน  และความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน  มี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก    สวนความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 2. ดานแบบฝกหัด  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความเหมาะสมของจํานวน

แบบฝกหัด  และความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความ

ชัดเจนของคําถาม มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 3. ดานแบบทดสอบ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความเหมาะสมของจํานวน

แบบทดสอบ และความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความ

ชัดเจนของคําถาม  มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 

 จากผลการวิเคราะหขอมูลที่กลาวมา  สรุปไดวาเนื้อหาที่ผูวิจัยนํามาใชในการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ทั้งดานเนื้อหา 

ดานแบบฝกหัด  และดานแบบทดสอบ  และมีขอเสนอแนะโดยสรุป ดังนี้ 

 1. ใหปรับสํานวนภาษาไทยและคําถามบางแหง 

 2. ปรับขอคําถามและตัวเลือกบางขอใหชัดเจนไมคลุมเครือ 

 3. อธิบายเนื้อหาเพิ่มเติมใหเขางาย 

ซึ่งผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญแลว 

 

คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ดาน

เทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  5  คน  ซึ่งผูวิจัยได

แบงการประเมินออกเปน 2 รอบ  รอบท่ี 1  ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ  จํานวน 3 คน  รอบที่ 2 ประเมิน

โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน  5  คน    

 ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญรอบที่ 1  ดังแสดงในตาราง  6 - 10  ตามลําดับ 
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ตาราง 6  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 1  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานการนาํเสนอ 2.33 0.57 ตองปรับปรุง 
    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 2.22 0.69 ตองปรับปรุง 
    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช 2.00 0.40 ตองปรับปรุง 

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

3. ดานสีและตัวอักษร 3.33 0.62 ปานกลาง 
    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 4.00 0.00 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 3.33 0.23 ปานกลาง 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 3.00 0.40 ปานกลาง 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 3.00 0.40 ปานกลาง 

4. ดานเสียง 4.00 0.00 ดี 
    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.00 0.00 ดี 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.00 0.00 ดี 

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 4.00 0.00 ดี 

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 1.33 0.57 ใชไมได 
    5.1 การเขาสูเนื้อหา 1.33 0.23 ใชไมได 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 1.33 0.23 ใชไมได 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 1.33 0.23 ใชไมได 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน 2.60 0.32 ปานกลาง 



 62 

 จากตาราง 6  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 มีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 1  มีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาโดยรวมอยูในระดับปานกลาง  โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้ 

 1. ดานการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับตองปรับปรุง  โดยมีความเหมาะสมของ

รูปแบบการนําเสนอ  ลําดับขั้นของการนําเสนอ  และความนาสนใจในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยูใน

ระดับตองปรับปรุง 

 2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับตองปรับปรุง  โดยมีความ

เหมาะสมของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  และความ

นาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ  มีคุณภาพอยูในระดับตองปรับปรุง 

 3. ดานสีและตัวอักษร  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับปานกลาง  โดยมีความเหมาะสมของ

สีพื้นที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยูในระดับดี  สวนความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร  

ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร  และขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพ

อยูในระดับปานกลาง 

 4. ดานเสียง  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของเสียงบรรยาย  

ความชัดเจนของเสียงบรรยาย และความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับใชไมได  โดยมี 

การเขาสูเนื้อหา  การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลัก/เมนูยอย  การออกจากโปรแกรม  มีคุณภาพอยูใน

ระดับใชไมได 

 

ตาราง 7  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 2  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานการนาํเสนอ 2.33 0.57 ตองปรับปรุง 
    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 
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ตาราง 7 (ตอ) 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 2.22 0.69 ตองปรับปรุง 
    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช 2.00 0.40 ตองปรับปรุง 

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

3. ดานสีและตัวอักษร 3.33 0.62 ปานกลาง 
    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 4.00 0.00 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 3.33 0.23 ปานกลาง 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 3.00 0.40 ปานกลาง 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 3.00 0.40 ปานกลาง 

4. ดานเสียง 3.66 0.57 ดี 

    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 3.66 0.23 ดี 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 3.66 0.23 ดี 

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 3.66 0.23 ดี 

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 1.44 0.50 ใชไมได 
    5.1 การเขาสูเนื้อหา 1.33 0.23 ใชไมได 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 1.33 0.23 ใชไมได 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 1.66 0.23 ตองปรับปรุง 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน 2.60 0.39 ปานกลาง 

 

 จากตาราง 7  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 มีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 2  มีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาโดยรวมอยูในระดับปานกลาง  โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้ 
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 1. ดานการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับตองปรับปรุง โดยมีความเหมาะสมของ

รูปแบบการนําเสนอ  ลําดับขั้นของการนําเสนอ  และความนาสนใจในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยูใน

ระดับตองปรับปรุง 

 2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับตองปรับปรุง  โดยมีความ

เหมาะสมของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  และความ

นาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ  มีคุณภาพอยูในระดับตองปรับปรุง 

 3. ดานสีและตัวอักษร  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับปานกลาง  โดยมีความเหมาะสมของ

สีพื้นที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยูในระดับดี  สวนความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร  

ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร  และขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพ

อยูในระดับปานกลาง 

 4. ดานเสียง  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของเสียงบรรยาย  

ความชัดเจนของเสียงบรรยาย และความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับใชไมได  โดยมี

การออกจากโปรแกรม  มีคุณภาพอยูในระดับตองปรับปรุง  สวนการเขาสูเนื้อหา การเชื่อมโยงระหวาง

เมนูหลัก/เมนูยอย  มีคุณภาพอยูในระดับใชไมได  

 

ตาราง 8  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 3  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานการนาํเสนอ 2.22 0.69 ตองปรับปรุง 
    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 2.00 0.40 ตองปรับปรุง 

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 2.00 1.00 ตองปรับปรุง 
    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช 2.00 0.40 ตองปรับปรุง 

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 2.00 0.40 ตองปรับปรุง 
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ตาราง 8 (ตอ) 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 2.00 0.40 ตองปรับปรุง 

3. ดานสีและตัวอักษร 3.08 1.01 ปานกลาง 
    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 3.33 0.47 ปานกลาง 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 3.00 0.40 ปานกลาง 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 3.00 0.40 ปานกลาง 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 3.00 0.40 ปานกลาง 

4. ดานเสียง 3.55 0.77 ดี 
    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 3.66 0.23 ดี 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 3.66 0.23 ดี 

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 3.33 0.47 ปานกลาง 

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 1.33 0.57 ใชไมได 
    5.1 การเขาสูเนื้อหา 1.33 0.23 ใชไมได 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 1.33 0.23 ใชไมได 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 1.33 0.23 ใชไมได 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน 2.44 0.68 ตองปรับปรุง 

 

 จากตาราง 8  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 มีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 3  มีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาโดยรวมอยูในระดับปานกลาง  โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้ 

 1. ดานการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับตองปรับปรุง  โดยมีความเหมาะสมของ

รูปแบบการนําเสนอ  ลําดับขั้นของการนําเสนอ  และความนาสนใจในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยูใน

ระดับตองปรับปรุง 
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 2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับตองปรับปรุง  โดยมีความ

เหมาะสมของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  และความ

นาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ  มีคุณภาพอยูในระดับตองปรับปรุง 

 3. ดานสีและตัวอักษร  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับปานกลาง  โดยมีความเหมาะสมของ

สีพื้นที่ใชในการนําเสนอ  ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร  ความเหมาะสมของสีที่ใชกับ

ตัวอักษร  และขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง 

 4. ดานเสียง  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของเสียงบรรยาย  

ความชัดเจนของเสียงบรรยาย  มีคุณภาพอยูในระดับดี  สวนความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ  

มีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง 

 5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับใชไมได  โดยมี

การเขาสูเนื้อหา  การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลัก/เมนูยอย  และการออกจากโปรแกรม  มีคุณภาพอยูใน

ระดับใชไมได 

 

ตาราง 9  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 รวมทัง้ 3 หนวย  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา รอบที ่1 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานการนาํเสนอ 2.29 0.61 ตองปรับปรุง 
    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ 2.33 0.23 ตองปรับปรุง 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 2.22 0.28 ตองปรับปรุง 

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 2.14 0.78 ตองปรับปรุง 
    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช 2.00 0.40 ตองปรับปรุง 

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 2.22 0.28 ตองปรับปรุง 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 2.22 0.28 ตองปรับปรุง 
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ตาราง 9 (ตอ) 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

3. ดานสีและตัวอักษร 3.25 0.75 ปานกลาง 
    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 3.77 0.15 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 3.22 0.28 ปานกลาง 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 3.00 0.40 ปานกลาง 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 3.00 0.40 ปานกลาง 

4. ดานเสียง 3.74 0.44 ดี 
    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 3.77 0.15 ดี 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 3.77 0.15 ดี 

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 3.66 0.23 ดี 

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 1.37 0.54 ใชไมได 
    5.1 การเขาสูเนื้อหา 1.33 0.23 ใชไมได 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 1.33 0.23 ใชไมได 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 1.44 0.20 ใชไมได 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน 2.56 0.47 ปานกลาง 

 

 จากตาราง 9  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 มีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ทั้ง 3 หนวย  มีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาโดยรวมอยูในระดับปานกลาง  โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้ 

 1. ดานการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับตองปรับปรุง  โดยมีความเหมาะสมของ

รูปแบบการนําเสนอ  ลําดับขั้นของการนําเสนอ  และความนาสนใจในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยูใน

ระดับตองปรับปรุง 

 2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับตองปรับปรุง  โดยมีความ

เหมาะสมของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  และความ

นาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ  มีคุณภาพอยูในระดับตองปรับปรุง 
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 3. ดานสีและตัวอักษร  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับปานกลาง  โดยมีความเหมาะสมของ

สีพื้นที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยูในระดับดี   สวนความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร  

ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร  และขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพ

อยูในระดับปานกลาง 

 4. ดานเสียง  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของเสียงบรรยาย  

ความชัดเจนของเสียงบรรยาย  และความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับใชไมได  โดยมี

การเขาสูเนื้อหา  การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลัก/เมนูยอย  และการออกจากโปรแกรม  มีคุณภาพอยูใน

ระดับใชไมได 
 

 ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ โดยสรุป ดังนี้ 

 1. ตัดรหัสผาน การเขาสูบทเรียน  การเขาทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบหลังเรียนออก 

 2. ตัดแบบทดสอบกอนเรียนออก 

 3. เพิ่มภาพประกอบและคําอธิบายเนื้อหาพรอมยกตัวอยาง 

 4. ตัดเวลาที่กําหนดไวในการเรียนแตละชวงออก 

 5. เปลี่ยนสีพื้นฉากหลังใหมการนําเสนอเนื้อหาใหมทั้ง 3 หนวย 

 6. แกไขการเชื่อมโยงขอมูลใหสะดวกตอการเรียนและการออกจากโปรแกรม 

 7. แกไขการนําเสนอวีดิทัศนใหผูเรียนทราบวามีวีดิทัศนในบทเรียน และเพิ่มวีดิทัศนใหมี

ครบทุกหนวยการเรียน (แตเดิมมีเฉพาะหนวยที่ 2) 

 8. เพิ่มขนาดตัวอักษรที่เล็กใหใหญข้ึน 

 9. แกไข เพิ่มเติม เสียงบรรยายและเสียงดนตรีประกอบ 

 หลังจากผูวิจัยไดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว  ไดนําบทเรียนที่แกไขแลวไปให

อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถูกตองวาไดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว 

จากนั้นนําบทเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินรอบที่ 2  จํานวน  5  คน 

 ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญรอบที่ 2  ดังแสดงในตาราง  10 – 13  ตามลําดับ 
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ตาราง 10  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 1  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานการนาํเสนอ 4.33 0.40 ดี 
    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 4.20 0.10 ดี 

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ 4.60 0.12 ดีมาก 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 4.20 0.10 ดี 

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 4.00 0.00 ดี 
    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช 4.00 0.00 ดี 

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 4.00 0.00 ดี 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 4.00 0.00 ดี 

3. ดานสีและตัวอักษร 4.50 0.35 ดี 
    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 4.60 0.12 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 4.40 0.12 ดี 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 4.60 0.12 ดีมาก 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.40 0.12 ดี 

4. ดานเสียง 4.60 0.36 ดีมาก 
    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.40 0.12 ดี 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.80 0.10 ดีมาก 

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 4.60 0.12 ดีมาก 

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 4.66 0.33 ดีมาก 
    5.1 การเขาสูเนื้อหา 4.40 0.12 ดี 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 4.60 0.12 ดีมาก 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน 4.42 0.22 ดี 
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 จากตาราง 10  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2  มีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 1  มีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาโดยรวมอยูในระดับดี  โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้ 

 1. ดานการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีลําดับข้ันของการนําเสนอ  มี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ  และความนาสนใจในการ

นําเสนอ  มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของ

ภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  และความนาสนใจของ

เทคนิคในการเสนอภาพ  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 3. ดานสีและตัวอักษร  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของสีพื้นที่ใช

ในการนําเสนอ  และความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความ

เหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร  และขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยู

ในระดับดี 

 4. ดานเสียง  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

และความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของ

เสียงบรรยาย มีคุณภาพอยูในระดับดี   

 5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก   โดยมี

การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลัก/เมนูยอย  และการออกจากโปรแกรม  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวน

การเขาสูเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดี 
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ตาราง 11  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 2  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานการนาํเสนอ 4.33 0.40 ดี 
    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 4.20 0.10 ดี 

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ 4.60 0.12 ดีมาก 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 4.20 0.10 ดี 

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 4.00 0.00 ดี 
    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช 4.00 0.00 ดี 

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 4.00 0.00 ดี 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 4.00 0.00 ดี 

3. สีและตัวอักษร 4.55 0.41 ดีมาก 
    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 4.80 0.10 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 4.40 0.12 ดี 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 4.60 0.12 ดีมาก 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.40 0.12 ดี 

4. ดานเสียง 4.60 0.36 ดีมาก 
    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.40 0.12 ดี 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.80 0.10 ดีมาก 

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 4.60 0.12 ดีมาก 

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 4.66 0.33 ดีมาก 
    5.1 การเขาสูเนื้อหา 4.40 0.12 ดี 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 4.60 0.12 ดีมาก 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน  4.43 0.22 ดี 
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 จากตาราง  11  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2  มีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 2  มีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาโดยรวมอยูในระดับดี  โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้ 

 1. ดานการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีลําดับข้ันของการนําเสนอ  มี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ  ความนาสนใจในการ

นําเสนอ  มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของ

ภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  และความนาสนใจของ

เทคนิคในการเสนอภาพ  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 3. ดานสีและตัวอักษร  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความเหมาะสมของสี

พื้นที่ใชในการนําเสนอ  และความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวน

ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร  และขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  มี

คุณภาพอยูในระดับดี 

 4. ดานเสียง  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

และความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของ

เสียงบรรยาย มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมี 

การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลัก/เมนูยอย  และการออกจากโปรแกรม  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวน

การเขาสูเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดี 
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ตาราง 12  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 หนวยที่ 3  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานการนาํเสนอ 4.33 0.40 ดี 
    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 4.20 0.10 ดี 

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ 4.60 0.12 ดีมาก 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 4.20 0.10 ดี 

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 4.00 0.00 ดี 
    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช 4.00 0.00 ดี 

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 4.00 0.00 ดี 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 4.00 0.00 ดี 

3. ดานสีและตัวอักษร 4.50 0.35 ดี 
    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 4.60 0.12 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 4.40 0.12 ดี 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 4.60 0.12 ดีมาก 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.40 0.12 ดี 

4. ดานเสียง 4.60 0.36 ดีมาก 
    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.40 0.12 ดี 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.80 0.10 ดีมาก 

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 4.60 0.12 ดีมาก 

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 4.66 3.14 ดีมาก 
    5.1 การเขาสูเนื้อหา 4.40 0.12 ดี 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 4.60 0.12 ดีมาก 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน 4.42 0.22 ดี 
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 จากตาราง 12  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2  มีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  หนวยที่ 3  มีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาโดยรวมอยูในระดับดี  โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้ 

 1. ดานการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีลําดับข้ันของการนําเสนอ  มี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ  และความนาสนใจในการ

นําเสนอ  มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของ

ภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  และความนาสนใจของ

เทคนิคในการเสนอภาพ  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 3. ดานสีและตัวอักษร  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของสีพื้นที่ใช

ในการนําเสนอ  และความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความ

เหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร  และขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  มีคุณภาพอยู

ในระดับดี 

 4. ดานเสียง  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

และความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของ

เสียงบรรยาย มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมี  

การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลัก/เมนูยอย  และการออกจากโปรแกรม  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวน

การเขาสูเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดี  
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ตาราง 13  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 ทั้ง 3 หนวย  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ดานการนาํเสนอ 4.33 0.40 ดี 
    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 4.20 0.10 ดี 

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ 4.60 0.12 ดีมาก 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 4.20 0.10 ดี 

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 4.00 0.00 ดี 
    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช 4.00 0.00 ดี 

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 4.00 0.00 ดี 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 4.00 0.00 ดี 

3. ดานสีและตัวอักษร 4.51 0.37 ดีมาก 
    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 4.66 0.10 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 4.40 0.12 ดี 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 4.60 0.12 ดีมาก 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.40 0.12 ดี 

4. ดานเสียง 4.60 0.36 ดีมาก 
    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.40 0.12 ดี 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.80 0.10 ดีมาก 

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 4.60 0.12 ดีมาก 

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 4.66 0.33 ดีมาก 
    5.1 การเขาสูเนื้อหา 4.40 0.12 ดี 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 4.60 0.12 ดีมาก 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน 4.42 0.22 ดี 
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 จากตาราง 13  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 2  มีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ทั้ง 3 หนวย  มีคุณภาพดานเทคโนโลยี

การศึกษาโดยรวมอยูในระดับดี  โดยในแตละดาน มีคุณภาพดังนี้ 

 1. ดานการนําเสนอ  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีลําดับข้ันของการนําเสนอ  มี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ  และความนาสนใจในการ

นําเสนอ  มีคุณภาพอยูในระดับดี    

 2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  โดยมีความเหมาะสมของ

ภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช  และความนาสนใจของ

เทคนิคในการเสนอภาพ  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 3. ดานสีและตัวอักษร  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความเหมาะสมของสี

พื้นที่ใชในการนําเสนอ  และความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวน

ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร  และขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  มี

คุณภาพอยูในระดับดี 

 4. ดานเสียง  มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

และความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนความเหมาะสมของ

เสียงบรรยาย มีคุณภาพอยูในระดับดี   

 5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก   โดยมี

การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลัก/เมนูยอย  และการออกจากโปรแกรม  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวน

การเขาสูเนื้อหา  มีคุณภาพอยูในระดับดี  
 

 ในการประเมิน รอบที่ 2 นี้  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาแนะนําใหผูวิจัยปรับปรุง

แกไขเพิ่มเติม พอสรุปไดดังนี้ 

 1. ปรับปุมกดการนําเสนอภาพเคลื่อนไหวใหผูใชเห็นไดงาย 

 2. เพิ่มเติมเฉลยในแบบทดสอบหลังเรียนทั้ง 3 หนวย 

ซึ่งผูวิจัยไดแกไขเพิ่มเติมตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว  

 

ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ไปทดลองใชกับ

กลุมตัวอยางซึ่งเปนนักเรียนจากโรงเรียนตั้งตรงจิตรพณิชยการ ชั้น ปวช.1 จํานวน 100 คน  แต

นักเรียนกลุมตัวอยางติดภารกิจจํานวน 4 คน จึงมีกลุมตัวอยางเขาทดลองใชบทเรียนจํานวน 96 คน

หลังจากกลุมตัวอยางทดลองการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลว ผูวิจัยไดตรวจสอบขอมูล
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พบวา มีขอมูลของกลุมตัวอยางผูใชไมสมบูรณจํานวน 3 คน  เปนนักเรียนชาย 2 คน และนักเรียนหญิง 

1 คน  โดยทําแบบทดสอบหลังเรียนไมครบทุกหนวยจึงไดตัดออกจากการนํามาวิเคราะหขอมูล  และได

นําขอมูลจากกลุมตัวอยางทั้งหมด  จํานวน 93  คน จําแนกเปน นักเรียนชาย จํานวน 27 คน  นักเรียน

หญิง จํานวน  66 คน  มาวิเคราะหผลการใช  ปรากฏผลดังตาราง 14 - 16 

 

ตาราง 14  จํานวนนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผานเกณฑ 

 

หนวยที ่ ชาย รอยละ หญิง รอยละ รวม รอยละ 

1 11 40.74 23 34.84 34 36.56 

2 13 48.14 30 45.45 43 46.24 

3 17 62.96 30 45.45 47 50.54 

 

 จากตาราง 14  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา 

ชั้นตรี  ทําใหนักเรียนมีผลการเรียนผานเกณฑ ดังนี้ 

 บทเรียนหนวยที่ 1  มีนักเรียนชายผานเกณฑ จํานวน 11 คน จากนักเรียนชายทั้งหมด 27 คน  

คิดเปนรอยละ  40.74  มีนักเรียนหญิงผานเกณฑ จํานวน 23 คน จากนักเรียนหญิงทั้งหมด 66 คน  คิด

เปนรอยละ  34.84   เมื่อพิจารณาโดยรวม  มีนักเรียนผานเกณฑ จํานวน 34 คน จากนักเรียนทั้งหมด 

93 คน  คิดเปนรอยละ 36.56 

 บทเรียนหนวยที่ 2  มีนักเรียนชายผานเกณฑ จํานวน 13 คน  จากนักเรียนชายทั้งหมด 27 

คน  คิดเปนรอยละ  48.14  มีนักเรียนหญิงผานเกณฑ จํานวน 30 คน จากนักเรียนหญิงทั้งหมด 66 คน 

คิดเปนรอยละ  45.45   เมื่อพิจารณาโดยรวม  มีนักเรียนผานเกณฑ จํานวน 43 คน จากนักเรียน

ทั้งหมด 93 คน คิดเปนรอยละ  46.24 

 บทเรียนหนวยที่ 3  มีนักเรียนชายผานเกณฑ จํานวน 17 คน จากนักเรียนชายทั้งหมด 27 คน  

คิดเปนรอยละ  62.96   มีนักเรียนหญิงผานเกณฑ จํานวน 30 คน จากนักเรียนหญิงทั้งหมด 66 คน  

คิดเปนรอยละ  45.45   เมื่อพิจารณาโดยรวม  มีนักเรียนผานเกณฑ จํานวน 47 คน จากนักเรียน

ทั้งหมด 93 คน  คิดเปนรอยละ  50.54 

 จากผลการวิเคราะหขอมูลพอสรุปไดวา  บทเรียนหนวยที่ 1 ยากกวาหนวยที่ 2 และ 3  

บทเรียนหนวยที่ 2 งายกวาหนวยที่ 1 แตยากกวาหนวยที่ 3  และบทเรียนหนวยที่ 3 งายกวาหนวยที่ 1 

และ 2  
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ตาราง 15  จํานวนนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมผานเกณฑ 

 

หนวยที ่ ชาย รอยละ หญิง รอยละ รวม รอยละ 

1 16 59.25 43 65.15 59 63.44 

2 14 51.85 36 54.54 50 53.76 

3 10 37.03 36 54.54 46 49.46 

 

 จากตาราง 15  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา 

ชั้นตรี  ทําใหนักเรียนมีผลการเรียนไมผานเกณฑ ดังนี้ 

 บทเรียนหนวยที่ 1  มีนักเรียนชายไมผานเกณฑ จํานวน 16 คน จากนักเรียนชายทั้งหมด 27 

คน  คิดเปนรอยละ  59.25  มีนักเรียนหญิงไมผานเกณฑ จํานวน 43 คน จากนักเรียนหญิงทั้งหมด 66 

คน  คิดเปนรอยละ  65.15   เมื่อพิจารณาโดยรวม  มีนักเรียนไมผานเกณฑ จํานวน 59 คน  จาก

นักเรียนทั้งหมด 93 คน คิดเปนรอยละ  63.44 

 บทเรียนหนวยที่ 2  มีนักเรียนชายไมผานเกณฑ จํานวน 14 คน จากนักเรียนชายทั้งหมด 27 

คน  คิดเปนรอยละ  51.85  มีนักเรียนหญิงไมผานเกณฑ จํานวน 36 คน จากนักเรียนทั้งหมด 66 คน 

คิดเปนรอยละ  54.54   เมื่อพิจารณาโดยรวม  มีนักเรียนไมผานเกณฑ จํานวน 50 คน  จากนักเรียน

ทั้งหมด 93 คน คิดเปนรอยละ  53.76  

 บทเรียนหนวยที่ 3  มีนักเรียนชายไมผานเกณฑ จํานวน 10 คน  จากนักเรียนชายทั้งหมด 27 

คน  คิดเปนรอยละ  37.03   มีนักเรียนหญิงไมผานเกณฑ จํานวน 36 คน จากนักเรียนหญิงทั้งหมด 66 

คน  คิดเปนรอยละ  54.54   เมื่อพิจารณาโดยรวม  มีนักเรียนไมผานเกณฑ จํานวน 46 คน จาก

นักเรียนทั้งหมด 93 คน  คิดเปนรอยละ  49.46 

 

ตาราง 16  จํานวนนักเรียนที่มีผลการเรียนผานเกณฑ จําแนกตามจํานวนหนวยที่ผานเกณฑ 

 

จํานวนหนวย
ที่ผานเกณฑ 

ชาย รอยละ หญิง รอยละ รวม รอยละ 

3 8 29.63 16 24.24 24 25.80 

2 2 07.40 9 13.63 11 11.82 

1 10 37.03 19 28.78 29 31.18 

0 7 25.92 22 33.33 29 31.18 
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 จากตาราง 16  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา 

ชั้นตรี  ทําใหนักเรียนมีผลการเรียนผานเกณฑ จําแนกตามจํานวนหนวยที่ผานเกณฑ ดังนี้ 

 นักเรียนที่ผานเกณฑทั้ง 3 หนวย  มีนักเรียนชาย จํานวน 8 คน จากนักเรียนชายทั้งหมด 27 

คน  คิดเปนรอยละ 29.63  นักเรียนหญิง  จํานวน 16 คน จากนักเรียนหญิง 66 คน  คิดเปนรอยละ 

24.242   รวมนักเรียนที่ผานเกณฑทั้ง 3 หนวย จํานวน  24 คน จากนักเรียนทั้งหมด 93 คน  คิดเปน

รอยละ 25.80 

 นักเรียนที่ผานเกณฑ 2 หนวย ไมผาน 1 หนวย  มีนักเรียนชาย  จํานวน 2 คน จากนักเรียน

ชายทั้งหมด 27 คน  คิดเปนรอยละ 07.40  นักเรียนหญิง  จํานวน 9 คน จากนักเรียนหญิงทั้งหมด 66 

คน  คิดเปนรอยละ  13.63  รวมนักเรียนที่ผานเกณฑ  2 หนวย ไมผาน 1 หนวย  จํานวน 11 คน จาก

นักเรียนทั้งหมด 93 คน  คิดเปนรอยละ 11.82  

 นักเรียนที่ผานเกณฑ 1 หนวย ไมผาน 2 หนวย  มีนักเรียนชาย  จํานวน 10 คน จากนักเรียน

ชายทั้งหมด 27 คน  คิดเปนรอยละ 37.03   นักเรียนหญิง จํานวน 19 คน จากนักเรียนหญิงทั้งหมด 66 

คน  คิดเปนรอยละ 28.78  รวมนักเรียนที่ผานเกณฑ 1 หนวย ไมผาน 2 หนวย  จํานวน 29 คน จาก

นักเรียนทั้งหมด 93 คน  คิดเปนรอยละ 31.18 

 นักเรียนที่ไมผานเกณฑทั้ง 3 หนวย  มีนักเรียนชาย จํานวน 7 คน จากนักเรียนชายทั้งหมด 

27 คน  คิดเปนรอยละ 25.92  นักเรียนหญิง จํานวน 22 คน จากนักเรียนหญิงทั้งหมด 66 คน  คิดเปน

รอยละ 33.33   รวมนักเรียนที่ไมผานเกณฑทั้ง 3 หนวย  จํานวน 29 คน จากนักเรียนทั้งหมด 93 คน 

คิดเปนรอยละ 31.18  

 

ความพึงพอใจของผูใชบทเรียนในฐานะผูเรียน 
 หลงัจากที่ผูเรียนศึกษาบทเรยีนจบทัง้ 3 หนวยการเรยีนแลว  ผูวิจยัใหผูเรียนประเมนิความพงึ

พอใจในการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดียวิชาธรรม ระดับธรรมศกึษาชัน้ตร ีเพื่อแสดงความคิดเหน็

ตามความพงึพอใจของผูเรียน  ซึ่งปรากฏผลดังตาราง 17 
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ตาราง 17  ความพงึพอใจในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา 

 ชั้นตรีของผูเรียนเพศชาย 

 

รายการประเมินความพึงพอใจ คาเฉลี่ย 
ความเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ความสะดวกในการเขาสูบทเรียน 4.48 0.02 มาก 

2. ความนาสนใจในการนาํเสนอเนื้อหา 4.24 0.02 มาก 

3. ความเหมาะสมของรูปภาพประกอบ 4.34 0.02 มาก 

4. ความเหมาะสมของวีดทิศันประกอบ 4.20 0.02 มาก 

5. ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร 4.34 0.02 มาก 

6. ความเหมาะสมของสีพืน้หลัง 4.34 0.02 มาก 

7. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 3.89 0.03 มาก 

8. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 3.89 0.03 มาก 

9. รูปแบบในการทาํแบบฝกหัด 4.58 0.02 มากที่สุด 

10. รูปแบบในการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 4.41 0.02 มาก 

11. รูปแบบในการประเมนิผล 4.55 0.02 มากที่สุด 

12. ระยะเวลาในการทําแบบฝกหัด 3.96 0.03 มาก 

13. ระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ 3.96 0.03 มาก 

14. ความถูกตองชัดเจนของเนื้อหา 4.41 0.02 มาก 

15. ความสะดวกในการศึกษาบทเรียน 4.48 0.02 มาก 

16. ความสะดวกในการออกจากบทเรียน 4.44 0.02 มาก 

รวมเฉลีย่ 4.28 0.41 มาก 

 

 จากตาราง 17  สรุปผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนชายจํานวน  29 คน ไดวา 

นักเรียนชายมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  

โดยรวมอยูในระดับมาก โดยเรื่องรูปแบบการทําแบบฝกหัด และรูปแบบในการประเมินผล มีความพึง

พอใจอยูในระดับมากที่สุด  สวนเรื่องอื่นๆ ที่เหลือมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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ตาราง 18  ความพงึพอใจในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา 

 ชั้นตรีของผูเรียนเพศหญงิ 

 

รายการประเมินความพึงพอใจ คาเฉลี่ย 
ความเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ความสะดวกในการเขาสูบทเรียน 4.65 0.07 มากที่สุด 

2. ความนาสนใจในการนาํเสนอเนื้อหา 4.55 0.06 มากที่สุด 

3. ความเหมาะสมของรูปภาพประกอบ 4.46 0.06 มาก 

4. ความเหมาะสมของวีดทิศันประกอบ 4.38 0.06 มาก 

5. ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร 4.43 0.06 มาก 

6. ความเหมาะสมของสีพืน้หลัง 4.47 0.06 มาก 

7. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 3.85 0.05 มาก 

8. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 3.86 0.06 มาก 

9. รูปแบบในการทาํแบบฝกหัด 4.49 0.06 มาก 

10. รูปแบบในการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 4.38 0.06 มาก 

11. รูปแบบในการประเมนิผล 4.26 0.06 มาก 

12. ระยะเวลาในการทําแบบฝกหัด 4.28 0.06 มาก 

13. ระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ 4.17 0.06 มาก 

14. ความถูกตองชัดเจนของเนื้อหา 4.37 0.06 มาก 

15. ความสะดวกในการศึกษาบทเรียน 4.56 0.06 มากที่สุด 

16. ความสะดวกในการออกจากบทเรียน 4.64 0.07 มากที่สุด 

รวมเฉลีย่ 4.36 0.44 มาก 

  

 จากตาราง 18 สรุปผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนหญิงจํานวน 67 คน ไดวา 

นักเรียนหญิงมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

โดยรวมอยูในระดับมาก  โดยเรื่องความสะดวกในการเขาสูบทเรียน  ความนาสนใจในการนําเสนอ

เนื้อหา ความสะดวกในการศึกษาบทเรียน  และความสะดวกในการออกจากบทเรียน  มีความพึงพอใจ

อยูในระดับมากที่สุด  สวนเรื่องอื่นๆ ที่เหลือมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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ตาราง 19  ความพงึพอใจในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา 

 ชั้นตรีของผูเรียนทั้งหมด 

 

รายการประเมินความพึงพอใจ คาเฉลี่ย 
ความเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ความสะดวกในการเขาสูบทเรียน 4.60 0.006 มากที่สุด 

2. ความนาสนใจในการนาํเสนอเนื้อหา 4.45 0.007 มาก 

3. ความเหมาะสมของรูปภาพประกอบ 4.42 0.007 มาก 

4. ความเหมาะสมของวีดทิศันประกอบ 4.33 0.007 มาก 

5. ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร 4.40 0.008 มาก 

6. ความเหมาะสมของสีพืน้หลัง 4.43 0.007 มาก 

7. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 3.86 0.009 มาก 

8. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 3.87 0.010 มาก 

9. รูปแบบในการทาํแบบฝกหัด 4.52 0.007 มากที่สุด 

10. รูปแบบในการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 4.39 0.008 มาก 

11. รูปแบบในการประเมนิผล 4.35 0.008 มาก 

12. ระยะเวลาในการทําแบบฝกหัด 4.18 0.010 มาก 

13. ระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ 4.11 0.009 มาก 

14. ความถูกตองชัดเจนของเนื้อหา 4.38 0.007 มาก 

15. ความสะดวกในการศึกษาบทเรียน 4.54 0.006 มากที่สุด 

16. ความสะดวกในการออกจากบทเรียน 4.58 0.007 มากที่สุด 

รวมเฉลีย่ 4.34 0.43 มาก 

 

 จากตาราง 19 สรุปผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนทั้งหมด จํานวน 96 คน ไดวา 

นักเรียนทั้งหมดมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  

โดยรวมอยูในระดับมาก   โดยเรื่องความสะดวกในการเขาสูบทเรียน  รูปแบบในการทําแบบฝกหัด  

ความสะดวกในการศึกษาบทเรียน  และความสะดวกในการออกจากบทเรียน มีความพึงพอใจอยูใน

ระดับมากที่สุด  สวนเรื่องอื่นๆ ที่เหลือมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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ความพึงพอใจของผูใชบทเรียนในฐานะผูสอน 
 หลังจากประเมินความพึงพอใจของผูเรียนแลว  ผูวิจัยไดสงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชุด

เดียวกันกับที่ใชทดลองกับผูเรียนและแบบประเมินความพึงพอใจใหผูสอน  จํานวน  20 รูป  ชวยประเมิน

ความพึงพอใจ  โดยใหเวลาในการศึกษาบทเรียน  1  สัปดาห  มีผูสอนตอบแบบประเมินความพึงพอใจให

จํานวน 18 รูป   ปรากฏผลดังตาราง 20 
 

ตาราง 20  ความพงึพอใจในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา 

 ชั้นตรีของผูสอนทัง้หมด 

 

รายการประเมินความพึงพอใจ คาเฉลี่ย 
ความเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. ความสะดวกในการเขาสูบทเรียน 4.44 0.03 มาก 

2. ความนาสนใจในการนาํเสนอเนื้อหา 4.33 0.03 มาก 

3. ความเหมาะสมของรูปภาพประกอบ 3.94 0.04 มาก 

4. ความเหมาะสมของวีดทิศันประกอบ 4.00 0.05 มาก 

5. ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร 4.16 0.04 มาก 

6. ความเหมาะสมของสีพืน้หลัง 4.16 0.04 มาก 

7. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 4.16 0.04 มาก 

8. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4.27 0.04 มาก 

9. รูปแบบในการทาํแบบฝกหัด 4.33 0.03 มาก 

10. รูปแบบในการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 4.44 0.03 มาก 

11. รูปแบบในการประเมนิผล 4.33 0.03 มาก 

12. ระยะเวลาในการทําแบบฝกหัด 4.11 0.04 มาก 

13. ระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ 4.05 0.04 มาก 

14. ความถูกตองชัดเจนของเนื้อหา 4.33 0.05 มาก 

15. ความสะดวกในการศึกษาบทเรียน 4.27 0.04 มาก 

16. ความสะดวกในการออกจากบทเรียน 4.44 0.03 มาก 

รวมเฉลีย่ 4.24 0.50 มาก 
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 จากตาราง 20 สรุปผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูสอนทั้งหมด จํานวน 18 รูป ไดวา 

ผูสอนทุกรูปมีความพึงพอใจตอบทเรียนเฉลี่ยอยูในระดับมาก  โดยมีความพึงพอใจมากในทุกเรื่อง 

 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรม

ศึกษาชั้นตรี ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด  สามารถสรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะไดดังนี้ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาช้ันตรี  ใหมีคุณภาพ

ตามเกณฑที่กําหนด  ศึกษาผลการใชและความพึงพอใจของผูเรียนและผูสอน  

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ที่มีคุณภาพตามเกณฑ

ที่กําหนด   อันเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรายวิชาอื่นๆ ในระดับธรรม

ศึกษาชั้นตรี  ธรรมศึกษาชั้นโท และธรรมศึกษาชั้นเอก   ทําใหทราบผลการใชและความพึงพอใจของ

ผูเรียนและผูสอนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดกําหนดขอบเขตของการวิจยัไวดังนี ้
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  แบงออกเปน 2 กลุม คือ 

 1. กลุมผูเชี่ยวชาญ  คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 2. กลุมผูใช  คือ  นักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปที่ 1 โรงเรียนตั้งตรง

จิตรพณิชยการ  แขวงพระราชวัง  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2551 

จํานวน  22  หอง  มีนักเรียนทั้งหมด  1,100  คน   และครูสอนพระปริยัติธรรม สํานักเรียนวัดพระเชตุพน 

จํานวน  20 รูป 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบงเปน 2 กลุม 
ดังนี้ 
 1. กลุมผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน  9  รูป  และผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา  จํานวน  5  คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling)  โดยแบง
ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปน  2  รอบ ดังนี้ 
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  รอบที่ 1  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   จํานวน  9  รูป 
     ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  3  คน 
  รอบที่ 2  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  5  คน 
 2. กลุมผูใช คือ นักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปที่ 1  โรงเรียนตั้งตรง
จิตรพณิชยการ  แขวงพระราชวัง  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2551  
จํานวน  100 คน  ที่ไดมาจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยการจับสลาก
นักเรียนมาจํานวน  2  หองเรียน และครูสอนพระปริยัติธรรม สํานักเรียนวัดพระเชตุพน จํานวน 20 รูป 
ที่ไดมาดวยการเลือกแบบเจาะจง 
 
 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม  เปนเนื้อหาตามหลักสูตร

ธรรมศึกษาชั้นตรี  ของแมกองธรรมสนามหลวง  ฉบับปรับปรุงแกไข พ.ศ.2546   ซึ่งผูวิจัยไดแบงเนื้อหา

ออกเปน  3  หนวยการเรียน  โดยใชเวลาในการเรียนจํานวน  6  คาบ ๆ ละ  1  ชั่วโมง  ดังนี้ 

 หนวยที่ 1 แบงเนื้อหาออกเปน  4  ตอน ใชเวลาเรียน  2  คาบ 

    ตอนที่ 1 ทิฏฐธัมมกิัตถประโยชน 4 

    ตอนที่ 2 สัมปรายิกัตถประโยชน 4 

    ตอนที่ 3 มิตตปฏิรูป 4 

    ตอนที่ 4 มิตรแท 4 

 หนวยที่ 2 แบงเนื้อหาออกเปน  4  ตอน ใชเวลาเรียน  2  คาบ 

    ตอนที่ 1 สังคหวัตถ ุ4  

    ตอนที่ 2 ฆราวาสธรรม 4 

    ตอนที่ 3 มิจฉาวณิชชา 5 

    ตอนที่ 4 สมบัติของอุบาสก 5  

 หนวยที่ 3 แบงเนื้อหาออกเปน  2  ตอน ใชเวลาเรียน  2 คาบ 

    ตอนที่ 1 ทิศ 6  

    ตอนที่ 2 อบายมุข 6  
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี ซึ่งผูวิจัยสรางขึ้นโดยใช

โปรแกรม Macromedia  Authorware  version 7.01  เปนโปรแกรมหลักในการสรางบทเรียน 
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 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  จํานวน  60  ขอ   มีคาความยากงาย  0.30 – 

0.76  มีคาอํานาจจําแนก  0.20 – 0.76  และมีคาความเชื่อมั่น  0.91 

 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  2  ชุด คือ 

  3.1  แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

  3.2  แบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 4. แบบประเมินความพึงพอใจการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  2  ชุด คือ 

  4.1  แบบประเมินความพึงพอใจของผูใชในฐานะผูเรียน 

  4.2  แบบประเมินความพึงพอใจของผูใชในฐานะผูสอน 

 

การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ที่ผานการตรวจสอบ

คุณภาพจากผูเชี่ยวชาญและมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจาํนวน  96  คน   

โดยวิธีการศึกษาเปนรายบุคคล  หลังจากผูเรียนศึกษาครบทุกหนวยแลวใหผูเรียนตอบแบบประเมิน

ความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลในงานวิจยันี้  ผูวิจยัใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล ดงันี ้

 1. คารอยละ 

 2. คาเฉลี่ย 

 3. คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  สามารถ

สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  ที่มีคุณภาพตาม

เกณฑที่กําหนด 

 2. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  2.1  จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  2.2  จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา มีคุณภาพอยูในระดับดี 
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 3. ผลการใชบทเรียน 

  3.1 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ทําให

นักเรียนมีผลการเรียนผานเกณฑ จําแนกตามหนวยการเรียน ดังนี้ 

     บทเรียนหนวยที่ 1 จํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 36.56 

     บทเรียนหนวยที่ 2 จํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 46.24 

     บทเรียนหนวยที่ 3 จํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 50.54 

  3.2   การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ทํา

ใหนักเรียนมีผลการเรียนผานเกณฑ ในแตละหนวยการเรียน ดังนี้ 

     ผานเกณฑทั้ง 3 หนวย มีจํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 25.80 

     ผานเกณฑ     2 หนวย มีจํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 31.18 

     ผานเกณฑ     1 หนวย มีจํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 11.82 

     ไมผานเกณฑทั้ง 3 หนวย  มีจํานวนนักเรียนที่ไมผานเกณฑรอยละ 31.18 

 4. ความพึงพอใจของผูใชบทเรียน 

  4.1  ผูเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม 

ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี อยูในระดับมาก 

  4.2  ผูสอนมีความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา 

ชั้นตรี อยูในระดับมาก 

 

อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  พบวา 

คุณภาพดานเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  สวนคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี 

ผูสอนและผูใชบทเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนอยูในระดับพึงพอใจมาก  นักเรียนที่ใชบทเรียนมีผล

การใชทานผานเกณฑทั้ง  3  หนวย  รอยละ 25.80  อภิปรายผลไดวา 

 การที่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี มีคุณภาพเปนไปตาม

เกณฑที่กําหนด เนื่องจากการพัฒนาบทเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นครั้งนี้  ไดผานขั้นตอนการตรวจสอบ  

แกไข  ตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา  และผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาอยูใน

ระดับดีมาก และผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี 

 การที่ผูสอนและผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี มีความ

พึงพอใจตอบทเรียนอยูในระดับพึงพอใจมาก เนื่องจากบทเรียนมีรูปแบบการนําเสนอเนื้อหาสาระ 

แบบฝกหัด และแบบทดสอบที่เหมาะสมและนาสนใจ ซึ่งประกอบไปดวย ภาพ วีดิทัศน ที่สวยงาม
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เหมาะสมกับเนื้อหา  สีและขนาดตัวอักษรอานงายและสบายตา  เสียงบรรยายชัดเจน เสียงดนตรี

ประกอบเหมาะสมชวยใหผอนคลายไมเครงเครียด  อีกทั้งการมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนเปนไปดวย

ความสะดวก รวดเร็ว และงายตอการใช 

 สวนผลการเรียนที่ผูเรียนผานเกณฑทั้ง 3 หนวยเพียงรอยละ 25.80  เนื่องจากพฤติกรรมของ

ผูใชบทเรียนสวนใหญมุงจะทําแตแบบทดสอบหลังเรียนโดยไมศึกษาเนื้อหา  ทั้งนี้อาจเปนเพราะ

บทเรียนไดรับการออกแบบใหผูเรียนเรียนไดตามอัธยาศัย ซึ่งผูเรียนจะศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหดั หรอื

ทําแบบทดสอบ กอนก็ไดตามที่ผูเรียนตองการ จึงมีผลทําใหมีผูเรียนผานเกณฑนอย  สวนผูเรียนที่

ศึกษาไปตามลําดับข้ันตอนตามคําแนะนําในบทเรียนสวนใหญจะผานเกณฑการประเมินทั้ง 3 หนวย  

 

ขอเสนอแนะ 
 จากผลการวิจยัเรื่อง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษา

ชั้นตรี  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ดังนี ้

 1. ควรนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี ไปใชในโรงเรียน

ที่มีการสงเสริมใหนักเรียนสอบธรรมศึกษา ตามหลักสูตรของแมกองธรรมสนามหลวง  เพื่อปลูกฝง

นักเรยีนใหมีความรูคูคุณธรรม   เนื่องจากบทเรียนนี้มีการพัฒนาอยางเปนขั้นตอนตามหลักการพัฒนา 

และสามารถนําไปใชศึกษาไดดวยตนเอง หรือนําไปเปนแหลงการเรียนรู 

 2. ควรมีการสงเสริมใหนักเรียนใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อทบทวนความรู 

หากไมเขาใจตอนใดก็สามารถยอนกลับไปดูเฉพาะตอนนั้นซ้ํากี่คร้ังก็ได 

 3. ควรมีการสงเสริมใหนักเรียนศึกษาดวยตนเองโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัย 
 1. ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในระดับธรรมศึกษาช้ันตรี ใน

รายวิชาเรียงความแกกระทูธรรม  พุทธประวัติ  และเบญจศีลเบญจธรรม ตอไป 

 2. ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในระดับธรรมศึกษาช้ันโท และ

ธรรมศึกษาชั้นเอก ในรายวิชาตางๆ ตอไป 

 3. ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในระดับประโยคบาลีไวยากรณ 

ประโยค ๑-๒  ประโยค ป.ธ. 3 ถึง ประโยค ป.ธ.9  ตอไป 
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คูมือการใชงาน 
 
 บทเรียนนี้ออกแบบและพัฒนาขึ้นจากโปรแกรม Authorware Version 7.01 และแพ็คไฟลให

สามารถใชงานไดโดยไมตองมีโปรแกรม Authorware Version 7.01  อยูในคอมพิวเตอร 

 

สมรรถนะของเครื่องคอมพิวเตอรที่สามารถใชงานโปรแกรมนี้ได 
 1. CPU เพนเทียม III 800 MHz ข้ึนไป หรือเทียบเทา 

 2. RAM 256 MHz ข้ึนไป (แนะนํา 512 MHz ข้ึนไป) 

 3. การดแสดงผล ความละเอียด 800 x 600 จุดที่ 16 ลานสีข้ึนไป 

 4. เครื่องอาน CD-ROM/DVD 24 x ข้ึนไป 

 5. ระบบปฏิบัติการ Windows 98, Windows Me, Windows XP หรือสูงกวา 

 

วิธีการใชงาน 
 1. ใสแผน CD-ROM บทเรียนในเครื่องอาน CD-ROM/DVD แลวรอประมาณ 30 วินาท ี

โปรแกรมจะทาํงานโดยอัตโนมัติ [Autorun]*  

 2. หากระบบอัตโนมัติไมทํางาน (บางเครื่องอาจไมไดตั้งระบบให CD-ROM ทํางานอัตโนมตั ิ

หรือมีโปรแกรมปองกันการทํางานของคําสั่ง Autorun)  ใหดับเบิลคลิกที่ไอคอน  My Computer > 

ดับเบิลคลิกที่ไดรฟ CD-ROM/DVD >  ดับเบิลคลิกที่ไอคอน “Title.exe” จะเขาสูหนาแรกของบทเรียน 

(ยินดีตอนรับ) ดูภาพประกอบหนาตอไป 

 3. คลิกที่ปุม  เขาสูบทเรียน  พิมพชื่อ-ชื่อสกุล แลวกด Enter  จะมีคําถามเพื่อใหยืนยันวา    

ชื่อ-ชื่อสกุล ที่พิมพนั้นถูกตองหรือไม  หากไมถูกตองใหคลิกที่ปุม  ไมใช   เพื่อยอนกลับไปพิมพใหมให

ถูกตอง หากถูกตองแลว ใหคลิกที่ปุม  ใช  เพื่อเขาสูหนาเมนูหลัก    

 4. เมื่อเขาสูหนาเมนูหลักแลว  อานวิธีการศึกษาบทเรียนใหเขาใจแลวศึกษาตามอัธยาศัย

ของแตละบุคคล  ซึ่งในบทเรียนจะมีทั้งตัวอักษร ภาพนิ่ง วีดิทัศน เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ 

พรอมทั้งแบบฝกหัดของเนื้อหาแตละตอน  และแบบทดสอบหลังเรียนของบทเรียนแตละหนวย 

 5. เนื้อหาบางตอนมีการเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตบนอินเทอรเน็ต  ฉะนั้นผูใชบทเรียนตอง

เชื่อมตออินเทอรเน็ตกอน จึงจะสามารถเขาไปศึกษาขอมูลเพิ่มเติมจากเว็บไซตบนอินเทอรเน็ตได 
_________________________ 
 * ปจจุบันมีไวรัสคอมพิวเตอรประเภท Autorun ระบาดมาก   จึงทําใหมีการเขียนโปรแกรมปองกันการ

ทํางานโดยอัตโนมัติของคําส่ัง Autorun  อาจมีผลใหคําสั่ง Autorun ไมทํางาน   ใหปฏิบัติตามขั้นตอนที่ 2  เพื่อเปด

เขาสูหนาแรกของบทเรียน 
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ข้ันตอนการเปดเขาบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

   หนาแรกของบทเรียน       หนาแสดงชือ่ผูเขาศึกษาบทเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

หนาเมนูหลกั 
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ภาคผนวก ข 
ตัวอยางหนาจอการนําเสนอ 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาธรรม 
ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
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ประวัติผูวิจัย 

 
แนะนาํบทเรียน 
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อานแผนการเรียนประจําหนวยใหครบทุกหนา 

 
อานเนื้อหาโดยคลิกเมาสทีห่ัวขอธรรมที่ตองการ 
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อานคําอธิบายเพิ่มเติมจากปุม [อานคําอธิบาย] 

 
เนื้อหาบางตอนมีวีดทิัศนใหชม ใหคลิกเมาสที่ปุม [ชมวดิีทัศน...] 
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แบบฝกหัดสามารถยอนกลบัมาแกไขคําตอบใหมได หากยังไมหมดเวลา 

 
รายงานผลการประเมิน การทําแบบฝกหัด ดูเฉลยไดจากปุม [ดูเฉลยคะ] 
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แบบทดสอบหลังเรียน สามารถแกไขคําตอบใหมไดตราบเทาที่ยงัไมหมดเวลา 

 
รายงานผลการประเมินวาทาํถูกทําผิดเทาไร พรอมคําชม (ผาน) หรือ คําแนะนํา (ไมผาน) 
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หนานี้จะแสดงเมื่อทาํแบบทดสอบหลังเรียนหนวยที ่3 ผานการประเมนิเทานั้น 

เมื่อมาถงึหนานี้แสดงวาผูใชโปรแกรมเรียนจบบทเรียนบรบิูรณแลว 
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ภาคผนวก ค 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาธรรม 
ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
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แบบทดสอบบทเรียนหนวยที่ 1 
 
หนวยที่ 1   มี  4  ตอน 
 ตอนที่ 1 เรื่อง   ทิฏฐธัมมกิัตถประโยชน 4 จํานวน  5  ขอ 
 

1. หัวใจเศรษฐ ีในทิฏฐธมัมิกัตถประโยชน คอืขอใด ?    P=0.35 r=0.37 
 ก. อุ อา กะ สะ  
 ข.  จิ เจ รุ น ิ

 ค. ทุ สะ นะ โส  

 ง.  สุ จิ ปุ ลิ 

2. ทําอยางไร จึงจะตั้งตวัไดในสังคมปจจุบันนี ้?    P=0.48 r=0.22 

 ก. งดดื่มสุราเมรยั 

 ข. งดเที่ยวกลางคืน 
 ค. บําเพ็ญทฏิฐธัมมิกัตถะ 
 ง. คบกัลยาณมติร 

3. ขยันเรียน เพียรศึกษา มวีิชาเหมือนมีทรัพยอยูนับแสน คือขอใด ?   

 ก. อุฏฐานสัมปทา    P=0.44 r=0.26 

 ข.  อารักขสัมปทา 

 ค. กัลยาณมิตตตา  

 ง.  สมชีวิตา 

4. บานเมืองไมสะอาด ขาดระเบียบ ขอใดเปนสาเหตุสําคญั ?   P=0.68 r=0.35 

 ก.  ไมรูกฎหมาย  

 ข.  ไมรูขอมูลขาวสาร 
 ค.  ไมบําเพ็ญประโยชน  
 ง.  ประชาชนดอยโอกาส 

5. การใชจายทรัพยเกินฐานะของตน ตรงกับคําพงัเพยขอใด ?     P=0.56 r=0.44 

 ก.  นกนอยทํารังแตพอตัว  

 ข.  เก็บเบี้ยใตถนุราน 

 ค.  เห็นกงจกัรเปนดอกบัว  
 ง.  เห็นชางขี ้ขีต้ามชาง 
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แบบทดสอบบทเรียนหนวยที่ 2 
 

หนวยที่ 2   มี  4  ตอน 
 ตอนที่ 1 เรื่อง สังคหวัตถ ุ4  จํานวน  5  ขอ 
 

1. “การรูจักเอื้อเฟอเผื่อแผดวยสิ่งของ” ตรงกบัธรรมขอใด ?   P=0.72 r=0.48 
 ก. ทาน 
 ข.  ปยวาจา 

 ค.  อัตถจริยา 

 ง. สมานัตตตา 

2. ขอใด เปนความหมายของปยวาจา ?     P=0.61 r=0.59 

 ก.  พูดหวานปานจะกลืน 
 ข.  พูดไพเราะกอสามัคคี 
 ค.  พูดแทงใจดาํ 

 ง.  พูดตรงไปตรงมา 

3. ผูบําเพ็ญคุณประโยชนใหแกสังคม ตรงกบัสังคหวัตถุขอใด ?  P=0.54 r=0.48 

 ก.  ทาน 

 ข.  ปยวาจา 
 ค.  อัตถจริยา 
 ง.  สมานัตตตา 

4. “ใจปา คําดี มีกิจเห็น เปนกันเอง” ตรงกับหลักธรรมขอใด ?   P=0.37 r=0.33 
 ก.  สังคหวัตถ ุ  
 ข.  ฆราวาสธรรม 

 ค. อริยสัจ  

 ง. อิทธิบาท 

5. “ วางตนเหมาะสม ”  ตรงกับสังคหวัตถขุอใด ?      P=0.55 r=0.43 

 ก.  ทาน 

 ข.  ปยวาจา 
 ค.  สมานัตตตา 
 ง.  อัตถจริยา 
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แบบทดสอบบทเรียนหนวยที่ 3 
 

หนวยที่ 3  มี 2  ตอน 
   ตอนที่ 1  เรื่อง ทิศ 6  จํานวน  10 ขอ 
 

1. ทิศเบื้องขวา ในหลกัทิศ 6  หมายถงึผูใด ?    P=0.53 r=0.50 

 ก.  มารดา บิดา 
 ข. ครูอาจารย 
 ค.  สามีภรรยา 

 ง.  นาย บาว 

2. “เมื่อมีภัย เปนที่พึ่งพาํนักได” เปนหนาที่ของใคร ในหลักทิศ 6 ?  P=0.52 r=0.41 

 ก.  มารดาบิดา     

 ข.  ครูอาจารย 

 ค.  สาม ี
 ง. มิตร 
3. กุลบุตรควรมีคุณสมบัติเชนไร ?    P=0.56 r=0.59 

 ก.  กายเมตตา วาจาไมตร ี

 ข.  ฤดีมุงมิตร ไมปดทวาร 

 ค. ใหทานเสมอ 
 ง. ถูกทุกขอ 
4. หลักธรรมขอใด สงเสริมใหคนรูจักหนาที ่อันจะพึงปฏิบัตติอกัน ?  P=0.44 r=0.69 

 ก. สังคหวัตถุ ๔     

 ข.  ฆราวาสธรรม ๔ 

 ค. มิจฉาวณิชชา ๕ 
 ง.   ทิศ ๖ 
5. “ หามไมใหทําความชั่ว ใหต้ังอยูในความด ีมอบทรัพยมรดกให ” เปนหนาที่ของใครใน 

 เร่ืองทิศ ๖ ?    P=0.56 r=0.59 
 ก.  มารดาบิดา 
 ข.  ครู อาจารย 

 ค.  บุตรภรรยา 

 ง.  สมณพราหมณ 
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินคุณภาพ 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาธรรม 
ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเนื้อหา) 
วิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

 

คําชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพชุดนีจ้ัดทําขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบสารนพินธ 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี   

 แบงออกเปน 3 ตอน คือ 

 ตอนที ่1  ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 

 ตอนที ่2  ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคุณภาพ 

 ตอนที ่3  ขอเสนอแนะ 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกีย่วกับสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
 กรุณาทาํเครื่องหมาย   ลงใน   หนาขอความที่ตรงกับความเปนจริง  และเติมคําหรือ 

ขอความลงในชองวาง 

 1. ชื่อ……...…………………...ฉายา.............................นามสกุล..................................... 

 2. ตําแหนง.....................................................................................................................

 3. สถานที่ทาํงาน............................................................................................................. 

 4. ระดับการศึกษาทางธรรม   

  นกัธรรมชัน้ตรี  นักธรรมชัน้โท  นกัธรรมชัน้เอก 

  เปรียญธรรม 7 ประโยค  เปรียญธรรม 8  ประโยค  เปรียญธรรม 9 ประโยค 

 5. ระดับการศกึษาทางโลก  

  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 

  อ่ืนๆ โปรดระบุ......................................................................................................... 

 6. มีประสบการณดานการสอนธรรมเปนเวลา............................ป 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคุณภาพ 
 1. กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองประเมิน  5  ระดับ  ตามความคิดเห็นของทาน  

หลังจากตรวจสอบเนื้อหาแลว 

 2. ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไวดังนี ้

 ระดับ 5  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดีมาก 

 ระดับ 4 หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดี 

 ระดับ 3  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ปานกลาง 

 ระดับ 2  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ตองปรับปรุง 

 ระดับ 1  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเนื้อหา) 
วิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  

 
ระดับความคดิเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา 
 1.1 ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา 

     

 1.2 ความสอดคลองของเนือ้หากับจุดประสงคการเรียนรู      

 1.3 ความเหมาะสมในการจดัลําดับเนื้อหา      

 1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน      

 1.5 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา       

 1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากบัระดับผูเรียน       

2. ดานแบบฝกหัด 
 2.1 ความชัดเจนของคําถาม 

     

 2.2 ความเหมาะสมของจาํนวนแบบฝกหัด      

 2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา      

3. ดานแบบทดสอบ 
 3.1 ความชัดเจนของคําถาม 

     

 3.2 ความเหมาะสมของจาํนวนแบบทดสอบ      

 3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา      

 
ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ........................................................ผูประเมนิ 

 (........................................................) 

 วันที่.................../......................./................... 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
วิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี  

 
คําชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพชุดนีจ้ัดทําขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบสารนพินธ 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี   

 แบงออกเปน 3 ตอน คือ 

 ตอนที ่1  ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 

 ตอนที ่2  ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคุณภาพ 

 ตอนที ่3  ขอเสนอแนะ 

 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกีย่วกับสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
 กรุณาทาํเครื่องหมาย   ลงใน   หนาขอความที่ตรงกับความเปนจริง  และเติมคําหรือ 

ขอความลงในชองวาง 

 1. ชื่อ……...………………........................นามสกุล....................................................... 

 2. ตําแหนง..................................................................................................................... 

 3. สถานที่ทาํงาน............................................................................................................. 

 4. ระดับการศกึษา 

  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 

  อ่ืนๆ โปรดระบุ......................................................................................................... 

 5. มีประสบการณการทาํงานดานเทคโนโลยีการศึกษาเปนเวลา......................ป 

 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิคุณภาพ 
 1. กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเหน็ของทาน หลงัจาก 

ไดตรวจสอบและทดลองใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรีแลว 

 2. ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไวดังนี ้

 ระดับ 5  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดีมาก 

 ระดับ 4 หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดี 

 ระดับ 3  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ปานกลาง 

 ระดับ 2  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ตองปรับปรุง 

 ระดับ 1  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
วิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

ระดับความคดิเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. ดานการนาํเสนอ 
 1.1 ความเหมาะสมของรูปแบบการนาํเสนอ 

     

 1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ      

 1.3 ความนาสนใจในการนาํเสนอ      

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 
 2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 

     

 2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวที่นาํมาใช      

 2.3 ความนาสนใจของเทคนคิในการเสนอภาพ      

3. ดานสีและตัวอักษร 
 3.1 ความเหมาะสมของสพีืน้ที่ใชในการนาํเสนอ 

     

 3.2 ความเหมาะสมของสพีืน้ที่ใชกับตัวอกัษร      

 3.3 ความเหมาะสมของสทีี่ใชกับตัวอักษร      

 3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ      

4. ดานเสียง 
 4.1 ความเหมาะสมของเสยีงบรรยาย 

     

 4.2 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

 4.3 ความเหมาะสมของเสยีงดนตรีประกอบ      

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช 
 5.1 การเขาสูเนื้อหา 

     

 5.2 การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย      

 5.3 การออกจากโปรแกรม      

ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................... 

ลงชื่อ........................................................ผูประเมนิ 

 (........................................................) 

 วันที่.................../......................./................... 
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมินความพึงพอใจของผูใช 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาธรรม 
ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผูใช 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

ในฐานะผูเรียน 
********************** 

คําช้ีแจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้จัดทาํขึน้โดยมวีัตถุประสงคเพื่อประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 2. กรุณาทาํเครื่องหมายระบเุพศของผูเรียน  ชาย   หญิง 

 3. กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงในชองประเมนิ  5  ระดับ  ตามความพงึพอใจของผูเรียน   

  (มากที่สุด = 5     มาก = 4     ปานกลาง = 3     นอย = 2     นอยที่สุด = 1) 
 

ระดับความพึงพอใจ 
รายการประเมิน 

มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

1. ความสะดวกในการเขาสูบทเรียน      

2. ความนาสนใจในการนาํเสนอเนื้อหา      

3. ความเหมาะสมของรูปภาพประกอบ      

4. ความเหมาะสมของวีดทีศันประกอบ      

5. ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร      

6. ความเหมาะสมของสีพืน้หลัง      

7. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ      

8. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

9. รูปแบบในการทาํแบบฝกหัด      

10. รูปแบบในการทาํแบบทดสอบหลังเรียน      

11. รูปแบบในการประเมนิผล      

12. ระยะเวลาในการทําแบบฝกหัด      

13. ระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ      

14. ความถูกตองชัดเจนของเนื้อหา      

15. ความสะดวกในการศึกษาบทเรียน      

16. ความสะดวกในการออกจากบทเรียน      

 

พระมหากิตตศิักดิ์  ไมตรีจิต 
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แบบประเมินความพึงพอใจของใช 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 

ในฐานะผูสอน 
********************** 

คําช้ีแจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้จัดทาํขึน้โดยมวีัตถุประสงคเพื่อประเมินความพึงพอใจของผูสอนที่มี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาธรรม ระดับธรรมศึกษาชัน้ตรี 

 2. กรุณาทาํเครื่องหมายระบเุพศของผูสอน  ชาย   หญิง 

 3. กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงในชองประเมนิ  5  ระดับ  ตามความพงึพอใจของผูสอน   

  (มากที่สุด = 5     มาก = 4     ปานกลาง = 3     นอย = 2     นอยที่สุด = 1) 
 

ระดับความพึงพอใจ 
รายการประเมิน 

มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

1. ความสะดวกในการเขาสูบทเรียน      

2. ความนาสนใจในการนาํเสนอเนื้อหา      

3. ความเหมาะสมของรูปภาพประกอบ      

4. ความเหมาะสมของวีดทีศันประกอบ      

5. ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร      

6. ความเหมาะสมของสีพืน้หลัง      

7. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ      

8. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

9. รูปแบบในการทาํแบบฝกหัด      

10. รูปแบบในการทาํแบบทดสอบหลังเรียน      

11. รูปแบบในการประเมนิผล      

12. ระยะเวลาในการทําแบบฝกหัด      

13. ระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ      

14. ความถูกตองชัดเจนของเนื้อหา      

15. ความสะดวกในการศึกษาบทเรียน      

16. ความสะดวกในการออกจากบทเรียน      

 
พระมหากิตตศิักดิ์  ไมตรีจิต 
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ภาคผนวก ฉ 
รายช่ือผูเช่ียวชาญและหนังสือเชิญ 

ขอความอนุเคราะหตรวจคุณภาพ และทดลองใช 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาธรรม 

ระดับธรรมศึกษาชั้นตรี 
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รายช่ือผูเช่ียวชาญ 

ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 
1.  พระวิเชยีรธรรมคุณาธาร (ถาวร ถาวโร) นาคะอนนัต ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  7  ประโยค 

 ตําแหนง ผูอํานวยการโรงเรียนบาลีสาธิตศึกษา  ครูสอนพระปริยตัิธรรมสํานักเรียนวัดพระเชตุพน 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  43  ป 

2. พระมหาชนะ  เขมจิตฺโต   ศรีเมือง   ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  7  ประโยค 

 ตําแหนง ผูอํานวยการศูนยศึกษาพระพทุธศาสนาวนัอาทิตย  ครูสอนพระปริยัติธรรมวัดพระเชตพุน 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  35  ป 

3. พระราชเวท ี(สุรพล  ชิตาโณ   สิงคิรัตน)  ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  9  ประโยค 

 ตําแหนง ผูชวยเจาอาวาสวัดพระเชตุพน  ครูสอนพระปริยัติธรรมสํานักเรียนวัดพระเชตุพน 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  20  ป 

4. พระมหาธีระพงษ  ธีรวํโส  แสงชีวงษ   ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  9  ประโยค 

 ตําแหนง ผูชวยอาจารยใหญฝายปกครอง ครูสอนพระปริยัติธรรมสํานักเรียนวัดพระเชตุพน 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  18  ป 

5. พระมหาสําเริง  อาภสฺสโร  องอาจ   ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  9  ประโยค 

 ตําแหนง ผูชวยเจาอาวาสวดัพระเชตุพน  ครูสอนพระปริยัติธรรมสํานกัเรียนวัดพระเชตุพน 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  17  ป 

6. พระมหาประจวบ  ยุตฺตโยโค  เมฆเขียว   ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  8  ประโยค 

 ตําแหนง  ครูสอนพระปริยัตธิรรมสํานักเรียนวัดพระเชตพุน 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  16  ป 

7. พระมหาวรวฒุิ  ชิตธมฺโม  ศุภมณี   ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  7  ประโยค 

 ตําแหนง  ครูสอนพระปริยัตธิรรมสํานักเรียนวัดพระเชตพุน 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  16  ป 

8. พระสุธีธรรมานุวัตร (ดร.เทียบ  สิริาโณ  มาลัย) ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  9  ประโยค 

 ตําแหนง  คณบดีคณะพุทธศาสตร มหาวทิยาลยัมหาจฬุาลงกรณราชวิทยาลัย (มจร.) 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  15  ป 

9. พระมหาลักษณ  อารทฺธวิริโย  ชุมแจม   ระดับการศึกษา เปรียญธรรม  9  ประโยค 

 ตําแหนง  ครูสอนพระปริยัตธิรรมสํานักเรียนวัดพระเชตพุน 

 ประสบการณดานการสอนธรรม  6  ป 
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ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

1. ผูชวยศาสตราจารยพิลาศ  เกื้อม ี ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

        มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร 

 ระดับการศึกษา ปริญญาโท ประสบการณดานเทคโนโลยีการศึกษา  38  ป 

2. ผูชวยศาสตราจารยชาญชยั  อินทรสุนานนท ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

        มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร 

 ระดับการศึกษา ปริญญาโท ประสบการณดานเทคโนโลยีการศกึษา  35  ป 

3. ผูชวยศาสตราจารยบุญยฤทธิ์  คงคาเพ็ชร ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

        มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร 

 ระดับการศึกษา ปริญญาโท ประสบการณดานเทคโนโลยีการศึกษา  30  ป 

4. ผูชวยศาสตราจารยฤทธิชัย  ออนมิ่ง ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

        มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร 

 ระดับการศึกษา ปริญญาเอก ประสบการณดานเทคโนโลยีการศึกษา  20  ป 

5. ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานิช ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

        มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร 

 ระดับการศึกษา ปริญญาโท ประสบการณดานเทคโนโลยีการศึกษา  10  ป 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 

ชื่อ ชื่อสกุล   พระมหากิตตศิักดิ์  ไมตรีจิต 

วันเดือนปเกิด   8  มกราคม  2507 

สถานที่เกิด   จังหวัดราชบุรี 

สถานที่อยูปจจุบัน  เลขที่ 2  กุฏิคณะ ต.27  วัดพระเชตุพน  ถ.สนามไชย   

    แขวงพระบรมมหาราชวงั  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร 10200 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจุบัน ครูสอนบาลีประโยค ป.ธ.๓  สํานักเรียนวัดพระเชตุพน 

    ผูชวยอาจารยใหญฝายวิชาการ สํานักเรียนวัดพระเชตุพน 

    อาจารยพิเศษ  มหาวิทยาลยัมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

สถานทีท่ํางานปจจุบนั  สํานักเรียนวัดพระเชตุพน   ถ.สนามไชย  แขวงพระบรมมหาราชวงั 

    เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  10200 

    มหาวิทยาลยั มหาจฬุาลงกรณราชวิทยาลยั  (ศูนยวัดศรสุีดาราม) 

    แขวงบางขุนนนท  เขตบางกอกนอย  กรุงเทพมหานคร  10600 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ. 2520 ประถมศึกษาปที่ 7   

  จากโรงเรียนวดัทาเรือ  จ.ราชบุรี 

 พ.ศ. 2526 นักธรรมชัน้ตรี  

  จากวัดทาเรือ  จ.ราชบุรี 

 พ.ศ. 2527 นักธรรมชัน้โท  

  จากวัดทาเรือ  จ.ราชบุรี 

 พ.ศ. 2528 นักธรรมชัน้เอก  

  จากสํานักเรียนวัดโชตทิายการาม  จ.ราชบรีุ 

 พ.ศ. 2529 ประโยค 1-2  

  จากสํานักเรียนวัดโชตทิายการาม  จ.ราชบรีุ 

 พ.ศ. 2530 เปรียญธรรม 3 ประโยค   

  จากสํานักเรียนวัดโชตทิายการาม  จ.ราชบรีุ 

 พ.ศ. 2531 เปรียญธรรม 4 ประโยค   

  จากสํานักเรียนวัดโชตทิายการาม  จ.ราชบรีุ 

 พ.ศ. 2532 เปรียญธรรม 5 ประโยค   

  จากสํานักเรียนวัดพระเชตุพน  กรุงเทพมหานคร 
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ประวัติการศึกษา (ตอ) 

 พ.ศ. 2533 เปรียญธรรม 6 ประโยค   

  จากสํานักเรียนวัดพระเชตุพน  กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2534 เปรียญธรรม 7 ประโยค   

  จากสํานักเรียนวัดพระเชตุพน  กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2534 มัธยมศึกษาตอนปลาย (กศน.)  

  จากโรงเรียนสวุรรณารามวทิยาคม  กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2537 พุทธศาสตรบัณฑิต (พธ.บ.)  คณะมนุษยศาสตร (ภาษาอังกฤษ) 

  จากมหาวิทยาลัย มหาจุฬาลงกรณราชวทิยาลัย  กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2538 ประกาศนยีบตัรวิชาชีพครู (ป.วค.)  คณะครุศาสตร 

  จากมหาวิทยาลัย มหาจุฬาลงกรณราชวทิยาลัย  กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2538 ศึกษาศาสตรบัณฑิต (ศษ.บ.)  (บริหารการศึกษา) 

  จากมหาวิทยาลัยสุโขทยัธรรมธิราช  จ.นนทบุรี 

 พ.ศ. 2541 ศึกษาศาสตรบัณฑิต (ศษ.บ.)  (เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา) 

  จากมหาวิทยาลัยสุโขทยัธรรมธิราช  จ.นนทบุรี 

 พ.ศ. 2542 ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต (ศศ.ม.)  (จารึกภาษาไทย) 

  จากมหาวิทยาลัยศิลปากร  กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2552 การศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม)  (เทคโนโลยีการศึกษา) 

  จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  กรุงเทพมหานคร 


	ปก
	บทคัดย่อ
	บทที่ 1
	บทที่ 2
	บทที่ 3
	บทที่ 4
	บทที่ 5
	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ประวัติผู้วิจัย

