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 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนค
ติกส์และท าการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา ที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้ เป็นเด็กที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษา ปีการศึกษา 2553 ของสถานแรก
รับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ใช้วิธีเลือกกลุ่มตัวอย่างจากประชากรได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายแบบจับ
ฉลากแบ่งกลุ่ม มาท าการศึกษา จ านวน 60 คน ซึ่งแบ่งเป็น กลุ่มที่ทดลองด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์
สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ จ านวน 30 คน กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติจ านวน 30 คน เท่าๆ 
กันโดยเด็กเหล่านี้ได้รับความร่วมมือจากสถานสงเคราะห์เป็นผู้แบ่งกลุ่ม ใช้ระยะเวลาในการทดลอง 6 
สัปดาห์ เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองได้แก่ 1.) ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซิ
นเนคติกส์ ที่ผู้วิจัยการสร้างขึ้น 2.) แบบทดสอบความคิดริเริ่มสร้างสรรค์แบบวาดภาพของเจลเลน
และเฮอร์บัน  (Jelien  and Urban. The Test for Creative Thinking – Drawing Production) 3.)  
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ติกส์ แตกต่างกันกับนักเรียนที่เรียนรู้ตามแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย
นักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้ตามเทคนิคซินเนคติกส์ มีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนแบบ
ปกติ 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านทักษะปฏิบัติทางทัศนศิลป์  พบว่า
นักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้
แบบปกติ แตกต่างกันนักอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้ชุด
กิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ มีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ด้านเนื ้อ
หาทางทัศนศิลป์ มากกว่านักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบปกติ 
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 Populations used in this study are children under the guardianship of the welfare 

who have been studying at the elementary level at Thanyaporn Home for Girls in 2010. 
 Sampling used in this research comprises students studying at the elementary 

level at Thanyaporn Home for Girls. Randomized lot drawing among the samplings has 
been conducted for the study. The samplings consist of 60 students with their ages ranging 
from 8-12 years of age. The samplings have been equally divided into a group of 30 
students who have been experimented by the synectic technique of the creative visual art 
activity set and a group of 30 students who have learned with a normal approach. The 
welfare is responsible for group classification.This test took 6 weeks and the instrument is 
used for   1.) To develop the synectic technique of the creative visual art activity set. 2.) To 
compare creative thinking between elementary students at Thanyaporn Home for Girls who 
have learned with a synectic technique approach with those who have learned with a 
normal approach. 3.) To compare visual art learning achievements of elementary students 
at Thanyaporn Home for Girls who have learned with a synectic technique with those who 
have learned with a normal approach. 

 This Test result appeared that  

 1.  For the creative thinking comparison results, it has been found that students 
learning with the synectic technique differ from students learning with a normal approach 
with the statistical significance level of .05. The students who have learned with the synectic 
technique have higher creative thinking average scores than those learning with the normal 
approach. 

 2.  For learning achievement comparison results in visual art practicing skills, it 
has been found that students learning with the synectic technique of the creative visual art 
activity set and the group learning with a normal approach differ with the statistical 
significance level of .05. Students learning with the synectic technique of the creative visual 
art activity set have higher visual art learning achievement than those learning with the 
normal approach. 
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บทที่ 1 
บทน า 

ภูมิหลัง 
 สภาพปัญหาสังคมไทยในปัจจุบันที่มีแต่ความแตกต่างระหว่างสังคมเมืองที่พัฒนากับสังคม
ชนบทท่ีก้าวตามการพัฒนาไม่ทันท าให้เกิดช่องว่างระหว่างคนรวยกับคนจน และระหว่างผู้ที่มีโอกาส 
มีความพร้อม กับผู้ที่ด้อยโอกาส ขาดความพร้อมในสังคม กระแสการปฏิรูปสังคมจึงเกิดขึ้นรัฐต้องวาง
แผนการพัฒนาคนท่ามกลางสภาพการเปลี่ยนแปลงที่หลากหลาย กระทรวงศึกษาธิการจึงมีหน้าที่ใน
การจัดการศึกษา เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของทรัพยากรมนุษย์ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
แห่งชาติ ได้ออกมาตรการหนึ่งในการกู้วิกฤต คือ การปฏิรูปการศึกษา เพราะการศึกษาเป็นกระบวนการที่
ท าให้คนมีความรู้ และมีคุณสมบัติต่างๆ ที่ช่วยให้คนนั้นอยู่รอดในโลกได้ การศึกษายังเป็นประโยชน์ต่อ
ตนเอง ครอบครัวและสังคม (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ .  2550: 1-2) และ
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 และที่แก้ไข้เพิ่มเติม พ.ศ. 2545 กรมวิชาการ 
หมวด 2 มาตรา 10 ระบุว่า การจัดการศึกษาต้องจัดให้บุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกัน ในการรับ
การศึกษาขั้นพื้นฐานไม่น้อยกว่าสิบสองปีที่รัฐต้องจัดให้อย่างทั่วถึงและมีคุณภาพ  โดยไม่เก็บ
ค่าใช้จ่าย การจัดการศึกษาส าหรับบุคคลซึ่งมีความบกพร่องทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญาอารมณ์ 
สังคม การสื่อสารและการเรียนรู้ หรือมีร่างกายพิการ หรือทุพพลภาพหรือบุคคลซึ่งไม่ สามารถ
พึ่งตนเองได้หรือไม่มีผู้ดูแลหรือด้อยโอกาส ต้องจัดให้บุคคลดังกล่าวมีสิทธิและโอกาสได้รับการศึกษา  
ขั้นพื้นฐานเป็นพิเศษ จากมาตรการดังกล่าวจึงมุ่งเน้นไป ที่เด็กและเยาวชนเพราะนับว่าเด็กและเยาวชน
เป็นทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีคุณค่าต่อสังคมและประเทศชาติและเป็นส่วนส าคัญอย่างยิ่งต่อความเจริญก้าวหน้า
ของประเทศ แต่ด้วยเหตุที่สภาวะทางร่างกายและสติปัญญาของเด็กไม่เท่าเทียมกับผู้ใหญ่  
 ดังนั้น จึงมีการให้ความส าคัญกับการคุ้มครองในเรื่องสิทธิของเด็กมากเป็นกรณีพิเศษ 
เพื่อให้เกิดการพัฒนาและเจริญเติบโต เป็นทรัพยากรมนุษย์ที่น าคุณค่าสู่สังคมและประเทศชาติ
(พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ. 2545: 3) สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
ได้ทรงกล่าวปาฐกถาเรื่อง การศึกษาของผู้ด้อยโอกาส ไว้ว่า การจัดการศึกษาแก่ผู้ด้อยโอกาสใน
ปัจจุบันและอนาคตคงต้องมีหลายแนวเพราะเป็นโลกสมัย โลกาภิวัฒน์ต้องเปิดกว้างหลายๆ อย่าง  
(สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี . 2549. ศิลปะกับชุมชนในพื้นที่ด้อยโอกาส.)  
แนวทางการด าเนินงานทางการศึกษาอย่างสร้างสรรค์โดยการน าเสนอกิจกรรมต่างๆ ในจัดการศึกษา 
เช่น โครงการเพื่อช่วยเหลือสังคมโดยเฉพาะการจัดกิจกรรมศิลปะเด็ก ของนิสิต สร้างสรรค์
กิจกรรมศิลปกรรมบ าบัดสู่ชุมชน และศิลปะเพื่อเด็กและเยาวชนผู้ด้อยโอกาส โครงการของ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ กิจกรรมศิลปะทั้งในส่วนของดนตรี ศิลปะการแสดง และศิลป์จินตทัศน์ 
เป็นกระบวนการที่ช่วยให้เด็กและเยาวชนผู้ด้อยโอกาส ได้พัฒนาศักยภาพทางความคิด สติปัญญา 
และมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ตลอดจนส่งเสริมวัตถุประสงค์เพื่อสร้างเสริมลักษณะนิสัยและประสบการณ์
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ให้เด็กและเยาวชนให้เป็นผู้กล้าแสดงออก มีความมั่นใจในตนเอง มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
(เอกสารโครงการศิลปกรรมบ าบัดเพื่อเด็กและเยาวชนผู้ด้อยโอกาส. 2548) แต่ในอีกด้านหนึ่งกลุ่ม
เด็กและเยาวชนผู้ด้อยโอกาสในสถานสงเคราะห์ ยังคงไม่ได้รับสิทธิแห่งความเท่าเทียมกัน ทั้งใน
เรื่องของความเป็นอยู่ สิทธิเรื่องการศึกษา สิทธิเรื่องการคุ้มครอง อย่างเต็มที่ ในทางปฏิบัติจริงนั้น
สิทธิเหล่านี้ยังคงต้องอาศัยการตอบสนองจากภาครัฐและเอกชนอย่างจริงจังมากกว่านี้ เพราะกลุ่มเด็ก
และเยาวชนผู้ด้อยโอกาสที่ต้องถูกจัดให้มาอาศัยอยู่ที่สถานสงเคราะห์ต่างเป็นผู้ที่ถูกกระท าจาก
สังคมรอบข้างของตัวเด็กเองซึ่งตกอยู่ในสภาพ สมควรได้รับการสงเคราะห์ เนื่องจากประสบปัญหา
ทางสังคมดังนี้ ขาดผู้อุปการะ ครอบครัวยากจน หรือครอบครัวประสบปัญหาความเดือดร้อน ได้รับ
การเลี้ยงดูไม่เหมาะสม ครอบครัวแตกแยก บิดามารดาเป็นผู้รับการสงเคราะห์ หรือบิดา มารดา
ต้องโทษ เพื่อให้เด็ก และเยาวชน ที่ประสบปัญหา ทางครอบครัวและสังคมได้รับการพัฒนา
ด้านต่างๆ ทั้งด้านสุขภาพ อนามัย จิตใจ วิชาความรู้ การประกอบอาชีพ และทักษะชีวิต โดยครอบครัว 
และสังคม มีส่วนร่วม จนสามารถ อยู่ในสังคม ได้อย่างมีความสุข ทางสถานสงเคราะห์ได้มีมาตรการใน
การด าเนินการฟื้นฟู และพัฒนาเด็ก และเยาวชน โดยการส่งเสริมให้ องค์กรต่างๆ เข้ามามีส่วนร่วม
ในการช่วยแก้ไขปัญหาเด็กและเยาวชน ปกป้อง คุ้มครอง และเลี้ยงดูเด็กและเยาวชน ที่รับไว้ใน   
ความอุปการะให้ได้รับความปลอดภัยรอดพ้นจากปัญหาที่เผชิญอยู่ ตลอดจนได้รับความสุข และอบอุ่น 
ตลอดระยะเวลาที่อยู่ในความอุปการะ รวมทั้งเพิ่มพูนสติปัญญาทั้งด้านการศึกษาสามัญ วิชาชีพ  
และทักษะชีวิตและได้รับการพัฒนาวุฒิภาวะ มีความคิดในทางสร้างสรรค์ ทั้งทาง อารมณ์ และจิตใจ 
ให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรมที่ดีงาม (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551: 3) กระทรวงศึกษาธิการ ได้ระบุว่า 
เด็กในวัยประถมศึกษา อายุ 8 -12 ปี เป็นวัยที่ควรอย่างยิ่งในการสนับสนุนให้ได้รับพัฒนาทางความคิด 
ซึ่งเป็นระยะที่เด็กเริ่มมีความคิดเป็นของตนเองมีความต้องการแสดงออกในทุกๆ ด้าน ถ้าได้รับการ
แนะน าในเชิงสร้างสรรค์ และได้รับการสนับสนุนให้มีส่วนร่วมในการคิด และท ากิจกรรมต่างๆ จะท า
ให้เด็กพัฒนาความคิดริเริ่ม อย่างสร้างสรรค์ในทางที่ถูก ที่ควร เพราะความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถ
ของบุคคล ในการคิดหาค าตอบเชื่อมโยงความคิดและสิ่งต่างๆ ผสมผสานให้เกิดสิ่งใหม่ เป็นความสามารถ
ที่อยู่ในตัวบุคคล และสามารถส่งเสริมและพัฒนาขึ้นได้ ด้วยกิจกรรมทางศิลปะ เด็กที่ได้มีโอกาสท า
กิจกรรมทางศิลปศึกษา ส่วนใหญ่มุ่งพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีแนวทางความคิดในการแก้ปัญหา
มากขึ้น เป็นการส่งเสริมท าให้เด็กเห็นคุณค่าของตนเองไม่ว่าจะเป็นเด็กปกติหรือเด็กด้อยโอกาสใน
สถานสงเคราะห์ หน่วยงานที่ดูแลทางด้านนี้คือ กรมประชาสงเคราะห์ กระทรวงมหาดไทย มี
สถานสงเคราะห์เด็กทั้งหมด 19 แห่ง รับอุปการะเด็กอายุ 1 - 18 ปี จ าแนกตามสภาพภูมิศาสตร์ 
เป็นสถานสงเคราะห์ที่ตั้งอยู่ในภาคกลาง 11 แห่ง ภาคเหนือ 1 แห่ง ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 5 แห่ง 
และภาคใต้ 2 แห่ง ซึ่งมีสถานสงเคราะห์ที่ดูแลเด็กหญิงเพียง 2 แห่ง คือ สถานแรกรับเด็กหญิงบ้าน
ธัญญพรและสถานสงเคราะห์เด็กหญิงบ้านราชวิถี ที่อยู่ในความดูแลของส านักป้องกันและแก้ไขปัญหา
การค้าหญิงและเด็กกรมพัฒนาสังคมและสวัสดิการ กระทรวงการพัฒนาสังคมและความม่ันคงของ
มนุษย์ ให้การอุปการะแก่เด็กหญิงอายุ 5 - 18 ปี ซึ่งตกอยู่ในสภาพสมควรได้รับการสงเคราะห์
เนื่องจากประสบปัญหาทางสังคม สถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร รับอุปการะเด็กซึ่งประสบปัญหา
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ดังกล่าว ได้จ านวน 200 คน ปัจจุบันมีเด็กหญิงในความอุปการะ 150 คน มีการจัดการศึกษา
ส าหรับเด็กในสถานสงเคราะห์โดยเด็กส่วนใหญ่เริ่มรับการศึกษาสายสามัญจากชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หรือบางแห่งสูงกว่านั้นแต่ไม่เกินชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เด็กที่เรียนจบ
ชั้นสูงสุดของโรงเรียนสถานสงเคราะห์แล้วประสงค์จะเรียนต่อสายสามัญและมีประวัติการเรียนดีจะ
ได้รับการสนับสนุนโดยจัดให้ออกไปศึกษาตามโรงเรียนภายนอกสถานสงเคราะห์ตามความสามารถ
ของเด็กแต่ละรายแบบเช้าไปเย็นกลับ โดยพยายามให้เด็กสอบเข้าโรงเรียนรัฐบาล เป็นอันดับแรก 
ส่วนเด็กที่ไม่ประสงค์จะเรียนต่อสายสามัญ สถานสงเคราะห์จะจัดฝึกวิชาชีพต่างๆ   ให้ เช่น ฝึก
วิชาชีพการตัดเย็บเสื้อผ้า การเสริมสวย พิมพ์ดีด ช่างเรียงพิมพ์ ช่างไม้ ช่างโลหะ ดนตรี และอาชีพ
ทางเกษตรกรรม โรงเรียนในสถานสงเคราะห์จะรายงานผลการสอบของนักเรียนต่อกรม
ประชาสงเคราะห์ ทุกภาคการศึกษา มีการติดตามผลการเรียนของเด็กที่สอบตกอย่างใกล้ชิด ถ้าเด็ก
สอบตกหลายครั้งเมื่อจบชั้นประถมศึกษาแล้วจะได้รับค าแนะน าให้เรียนสายอาชีพต่อไป โดยยึดหลัก
ตามแนวทางการด าเนินงานของสถานสงเคราะห์ที่ต้องการ  ปกป้อง คุ้มครอง และเลี้ยงดูเด็กที่รับไว้ใน
ความอุปการะให้ได้รับความปลอดภัยรอดพ้นจากปัญหาที่เผชิญอยู่  ตลอดจนได้รับความสุข และ
อบอุ่นตลอดระยะเวลาที่อยู่ในความอุปการะ รวมทั้งเพิ่มพูนสติปัญญาทั้งด้านการศึกษาสามัญ 
วิชาชีพ และทักษะชีวิตและได้รับการพัฒนาวุฒิภาวะ มีความคิดในทางสร้างสรรค์ ทั้งทาง อารมณ์ 
และจิตใจ ให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม ที่ดีงาม (เอกสารกรมประชาสงเคราะห์.  2550: 2) 
 จากแนวทางดังกล่าวข้างต้นสอดคล้องกับแนวคิดของ แมคแคนเดส และ อิส (จักรกฤษณ์ บรรจงคชาธาร.  
2543: 1) ที่มุ่งพัฒนาคนให้มีความคิดในทางสร้างสรรค์ เพราะความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณลักษณะที่มี
อยู่ใน ตัวทุกคนและสามารถส่งเสริมคุณลักษณะให้พัฒนาสูงขึ้นได้ด้วยการกล้าที่จะคิดและน าเสนอ
ด้วยการแสดงออกโดยผ่านกระบวนการและกิจกรรมที่สร้างสรรค์เช่นกิจกรรมศิลปะทุกแขนง และ
แนวคิดดังกล่าวยังมุ่งส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก โดยนักจิตวิทยา คือ ทอ
แรนซ์ (จรินทร์ทิพย์ ศรีทับทิม. 2551: 2; อ้างอิงจาก Torrance. 1965) ได้กล่าวไว้ว่า ความคิด
สร้างสรรค์สามารถพัฒนาได้ด้วย การสอนฝึกฝน และฝึกปฏิบัติที่ถูกวิธี ซึ่งเป็นความคิดที่สนับสนุน
แนวคิดข้างต้นได้เป็นอย่างดี 
 การฝึกเพื่อพัฒนาความคิดอย่างสร้างสรรค์ครั้งนี้ ผู้วิจัยต้องการสนับสนุนกิจกรรมทาง
ศิลปศึกษาคือกิจกรรมทัศนศิลป์ให้กับเด็กและเยาวชน ผู้ด้อยโอกาสในสังคมที่อยู่ในสถานสงเคราะห ์
เนื่องจากกิจกรรมทัศนศิลป์ เน้นการพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ความอิสระทางความคิดและ
จินตนาการ เรียนรู้วิธีการและเทคนิครูปแบบใหม่ๆ โดยใช้การผสมผสานรูปแบบของงานศิลปะที่
หลากหลายเข้าด้วยกัน เช่น การวาดรูป การระบายสี การปั้น การพิมพ์ และการประดิษฐ์ เข้ามาร่วม
ในการฝึกพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของตนเองและสามารถแสดงออกได้ตามความต้องอย่างต่อเนื่อง 
เพราะปัญหาส่วนใหญ่ที่พบจากการสอบถามข้อมูลเบื้องต้น กับผู้ที่เกี่ยวข้องดูแลเด็กและเยาวชน
โดยตรงในสถานสงเคราะห์ได้ให้ข้อมูลในทางเดียวกันว่า โครงการศิลปะเพื่อเด็กเยาวชนผู้ด้อยโอกาส
ส่วนใหญ่จะเป็นเพียงความพยายามของคนกลุ่มเล็กๆ เช่น นิสิตจากสถาบันต่างๆ แม้ว่าจะมี
โครงการทางภาครัฐเข้ามาร่วมจัดกิจกรรมให้บ้าง แต่ก็ยังขาดความต่อเนื่องของกิจกรรม ส่วนใหญ่นิยมน า
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ศิลปะมาเป็นกิจกรรมในการลงพื้นที่ ภาคสนาม โดยศิลปะส่วนมาก เป็นเพียงการสร้างความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน แล้วก็หายไปกับเวลาในช่วงสั้นๆ ศิลปะในห้องเรียนโดยทั่วไปยังขาดการสร้างบรรยากาศ
ใหม่ๆ ในการส่งเสริมความคิด ซึ่งควรได้รับการแนะน าในเชิงสร้างสรรค์อย่างเหมาะสม 
 ผู้ศึกษาวิจัยตระหนักดีว่า ความคิดมีหลายแบบ แต่ความคิดสร้างสรรค์มีค่าและส าคัญที่สุด
เพราะท าให้มนุษย์รู้จักสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ที่มีคุณค่า จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูจะต้องพยายาม
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดในตัวเด็กและเยาวชนเพื่อกระตุ้นให้ได้แสดงออกทั้งทางด้านความรู้
และสามารถ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ จากการศึกษาพบว่า รูปแบบ การเรียนการสอนด้วย เทคนิค
ซินเนคติกส์เป็นรูปแบบที่น่าสนใจอีกรูปแบบหนึ่ง เป็นการสอนให้รู้จักเปรียบเทียบสิ่งที่แปลกใหม่ 
และเชื่อมโยงสิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกันเข้าด้วยกัน โดยการเปรียบเทียบ เพื่อสร้างผลงาน ที่แปลกใหม่ ซึ่ง
เห็นได้จากตัวอย่างการวิจัยของ กชกร สารราษฎร์ (2544: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์วิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้รูปแบบซินเนคติกส์ 
กับการสอนตามคู่มือครู ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ วิชาภาษาไทยใน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการสอนโดยรูปแบบการสอนซินเนคติกส์มีผลสัมฤทธิ์ในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามคู่มือครู และผลการวิจัยของ กรกนก ธูปประสม (กรกนก 
ธูปประสม 2537: ออนไลน)์ ที่ท าการศึกษาผลของการใช้กิจกรรมซินเนคติกส์ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านความคิดริเริ่ม ความคิดแคล่วคล่อง ความคิดยืดหยุ่นและความคิดละเอียดลออของเด็กปฐมวัย 
ผลการวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมซิ
นเนคติกส์สูงกว่ากลุ่มที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมตามแผนการจัดประสบการณ์  
ชั้นอนุบาลที่ 3 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน  จากการวิจัยดังกล่าวข้างต้น เทคนิคซิ
นเนคติกส์ จึงเป็นรูปแบบการสอน ที่กระตุ ้นให้ผู ้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ดีอีกวิธีหนึ่ง 
เพราะเทคนิคซินเนคติกส์เป็นรูปแบบการสอนที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ควรได้รับ 
การพัฒนาให้ สามารถน าไปใช้ได้กับกับบทเรียนในแนวทางใหม่ และจากประสบการณ์ตรงในการ
เรียนรู้ที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนการสอนโดยการพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบ
เทคนิคซินเนคติกส์ ที่จะส่งผลให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ เพราะกระบวนการท างานทาง
ศิลปะหรือกิจกรรมที่สร้างสรรค์นั้นเป็นกระบวนการที่จะน าผู้เรียนไปสู่พฤติกรรมการแสดงออกใน
การแก้ปัญหาต่างๆ ที่มีผลมุ่งหวังไปในทางที่ดีอย่างสร้างสรรค์ ทั้งนี้ศิลปะยังเป็นกระบวนการแก้ไข
ปัญหาขั้นสูงโดยใช้ความคิด จินตนาการ ทักษะ และประสบการณ์ ของแต่ละคนเป็นพื้นฐานส าคัญและ
ในกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ครั้งนี้เด็กๆ ยังได้ระบายได้แสดงออก รู้สึกผ่อนคลาย ลดความขุ่นมัวใน
จิตใจ และรับรู้อารมณ์ต่างๆ ของตนเองอยู่ภายในจิตใจ จิตใต้ส านึกออกมา จากการที่ได้สร้างสรรค์
กิจกรรมทัศนศิลป์และปฏิบัติงานร่วมกัน เพราะศิลปะเป็นเรื่องของจิตใจ สามารถที่ จะเสริมสร้าง
ให้มีความเจริญงอกงามทั้งทางด้านจิตใจอารมณ์ สังคม และสติปัญญาได้ดี ทั้งยังช่วยในเรื่องของการ
แสดงออก และทางความรู้สึกนึกคิด ท าให้เกิดความคิดในทางสร้างสรรค์ เกิดความมั่นใจในตนเอง 
มีความอดทน ซึ่งสิ่งต่างๆ เหล่านี้จะช่วยเสริมสร้างลักษณะนิสัยของบุคคลให้ด าเนินไปในแนวทาง
ที่ดี ท าให้สามารถด าเนินชีวิตได้อย่างมีความสุข จึงนับได้ว่าศิลปะเป็นส่วนส าคัญของการจัด
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การศึกษา ตรงกับค ากล่าวของทอแรนซ์ ที่ว่า ศิลปะเป็นศาสตร์ที่มีความส าคัญในการแสดงออก 
ในทางที่สร้างสรรค์ โดยผ่านกระบวนการหรือกิจกรรมที่สร้างสรรค์ขึ้นให้ เหมาะสมอย่างยิ่งกับ
ทุกกลุ่มทุกสถานภาพ เนื่องจากเป็นศาสตร์ที่  ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเจริญเติบโตในทางสติปัญญา 
ทางอารมณ์ ทางกาย ทางสังคม ทางการรับรู้ ทางสุนทรียภาพและทางสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์
สามารถพัฒนาได้ด้วยการสอนฝึกฝน และฝึกปฏิบัติ ที่ถูกวิธี และทางสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญ
พร ก็ต้องการอาสาสมัครที่จะเข้ามา มีส่วนรวมช่วยเหลือ ดูแล พูดคุย เล่น ให้ความอบอุ่นกับ
เด็ก ต้องการความร่วมมืออาสาสมัครเพื่อสังคม    ผู้ที่เข้ามาจัดกิจกรรมเพื่อการพัฒนาเด็ก 
โดยผ่านโครงการต่างๆ ของทั้งทางภาครัฐและเอกชน (สถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร. 2550: 
ออนไลน์) 
 ด้วยเหตุนี้  ผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ส าหรับเด็กชั้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิง
บ้านธัญญพร ระหว่างกลุ่มที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ ว่ามีผลเป็น
อย่างไร และน าผลที่ได้มาหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของเด็กทั้ง 2 กลุ่ม เพื่อสะท้อนความคิด จาก
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ที่ปรากฏให้เห็นในผลงาน อีกทั้งผลการวิจัยในครั้งนี้ จะสามารถ
เป็นแนวทางส าหรับครูและผู้ที่เกี่ยวข้องกับเด็กและเยาวชนในสถานสงเคราะห์ได้น าการพัฒนา
ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ ไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริม
เป็นการปูพื้นฐานทางทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กในสถานแรกรับเด็กหญิงได้
ต่อไป       
 ผู้วิจัยได้จัดท าเป็นกิจกรรมที่มุ่งพัฒนาความรู้สึกสัมผัสทางด้านการรับรู้ อย่างหลากหลาย
เลือกมาใช้ในชุดกิจกรรมและมีการวัดผล ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ด้านเนื้อหาความรู้ทางทางทัศนศิลป์ เพื่อน าไปส่งเสริมพัฒนาและจัดกิจกรรมที่ช่วยกระบวนการเรียน
การสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพให้ดียิ่งขึ้น และยังเป็นส่วนส าคัญในการช่วยกระตุ้นการสื่อสารสร้าง
ความเข้าใจระหว่างผู้ที่เกี่ยวข้องกับตัวเด็กและเยาวชนท าให้สามารถปรับตัวเข้ากับสังคมได้มากขึ้น
อย่างสร้างสรรค์ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับเด็กชั้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิง
บ้านธัญญพร ที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนแบบปกต ิ
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ ส าหรับเด็ก         
ชั้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ที่เรียนรู ้แบบเทคนิคซินเนคติกส์        
กับกลุ่มที่เรียนรูแ้บบปกติ 
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ความส าคัญของการวิจัย 
 การศึกษาครั้งนี ้สามารถน าไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรม
ทัศนศิลป์สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมทักษะและความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก ที่เหมาะสมส าหรับเด็ก
ระดับชั้นประถมศึกษา อันเป็นพื้นฐานส าคัญให้แก่ครูและผู้ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาได้ใช้
เป็นแนวทางในการเลือกจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับระดับพัฒนาการและความสนใจของเด็กชั้น
ประถมศึกษา ให้ดียิ่งขึ้นอย่างเหมาะสมต่อไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
  ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นเด็กที่อยู่ในความดูแลของสถานสงเคราะห์ 
ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ปีการศึกษา 2553 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นเด็กทีก่ าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษา 
ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ใช้วิธีเลือกกลุ่มตัวอย่างจากประชากรได้มาจากการสุ่มอย่าง
ง่ายแบบจับฉลากแบ่งกลุ่ม มาท าการศึกษา จ านวน 60 คน อายุระหว่าง 8-12 ปี ซึ่งแบ่งเป็น กลุ่มที่
ทดลองด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ จ านวน 30 คน กับ กลุ่มที่เรียนรู้
แบบปกติ จ านวน 30 คน เท่าๆ กัน โดยเด็กเหล่านี้ได้รับความร่วมมือจากสถานสงเคราะห์เป็นผู้
แบ่งกลุ่ม 
  ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรต้น คือ ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
  ตัวแปรตาม คือ  
  1. ความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก 
  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเน้ือหาทางทัศนศิลป์ ของเด็ก      
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของสมองในการผสมผสานความรู้และ
ประสบการณ์ ท าให้เกิดผลผลิตในด้านการคิดค้น ประดิษฐ์ และคิดดัดแปลงให้เกิดสิ่งใหม่ๆ ที่
แตกต่างไปจากรูปแบบเดิม ซึ่งประกอบด้วย ความคิดคล่องตัว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม  
ความคิดละเอียดลออ ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถที่อยู่ในตัวบุคคลแต่ละคนในระดับที่
แตกต่างกัน และสามารถส่งเสริมและพัฒนาขึ้นได้ 
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 2.  กิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ หมายถึง กิจกรรมศิลปะที่ช่วยให้เด็กได้แสดงออกถึง
ความรู้สึก นึกคิด สามารถฝึกให้เด็กรู้จักสังเกตหาเหตุผล รู้จักสร้างลักษณะนิสัยที่ดี และมีความพร้อมใน
การเรียน พัฒนาตัวเด็กทั้งในด้านส่วนตัวและด้านสังคม  
 3.  ชุดกิจกรรม หมายถึง เครื่องมือชิ้นหนึ่ง ที่ประกอบเป็นชุดการเรียน เป็นกิจกรรมที่
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นสื่อการเรียนในรูปแบบของชุดการเรียนการสอนที่ใช้กิจกรรม
ต่างๆ ในการฝึกทักษะซึ่งจะท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ โดยการจัดองค์ประกอบต่างๆ 
ให้เข้ากับเนื้อหาในหลักสูตร มีรายละเอียดของการด าเนินกิจกรรมที่ชัดเจนสอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย 
และความคิดรวบยอด ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมว่า หมายถึง ชุดกิจกรรม
ทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ ซึ่งเป็นชุดที่จัดขึ้นส าหรับใช้การพัฒนาในการวิจัยครั้งน้ี 
 4.  เทคนิคซินเนคติกส์ หมายถึง กระบวนการสอนที่มุ่งเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียนด้วยวิธีการเชื่อมโยงสิ่งที่แตกต่างกัน หรือไม่เกี่ยวข้องกันเข้าด้วยกัน โดยใช้การเปรียบเทียบ 
เพื่อสร้างผลงานให้แปลกใหม่  
 5.  การเรียนแบบปกติ หมายถึง การเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน สาระการ
เรียนรู้กลุ่มศิลปะ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาในการทดลอง 
 6.  ประสิทธิผล หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยชุดกิจกรรมที่พัฒนาขึ้น 
ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายและวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน โดยผู้เรียนส่วนมากหรือทุกคน
เกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
 7.  เด็กในสถานสงเคราะห์ หมายถึง เด็กที่ตกอยู่ในสภาพควรได้รับการสงเคราะห์และ
คุ้มครองสวัสดิภาพ ส าหรับเด็กที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือก สถานสงเคราะห์ที่ดูแลเด็กหญิง คือ 
สถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

  
 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 
 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการศึกษา 
 
 

ตัวแปรต้น 
 

ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์
แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 

 

 

ตัวแปรตาม 
1. ความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทาง  
   ทัศนศิลป ์ของเด็ก                              
 

 
- ค ว าม

สามาร
ถด้ าน
ค ว าม
คิ ด
สร้างส
รรค์ 
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สมมติฐานในการวิจัย 
 1.  หลังปฏิบัติกิจกรรมเด็กมีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นกว่าก่อนปฏิบัติกิจกรรม  
 2. คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของเด็กกลุ่มที่
เรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนการสอนด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์มีค่าเฉลี่ยที่
สูงกว่ากลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ   
 3. คะแนนเฉลี่ยของความคิดสร้างสรรค์ ของเด็กกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนการสอน
ด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์มีค่าเฉลี่ยที่สูงกว่ากลุ่มที่เรียนรู้แบบปกต ิ  
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องและได้น าเสนอตามหัวข้อ
ต่อไปนี ้

1. ความหมายของค าว่าศิลปะและศิลปศึกษา 
1.1 ความหมายของค าว่าศิลปะ 
1.2 ความหมายของค าว่าศิลปศึกษา 

2. ความคิดสร้างสรรค์ 
2.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
2.2 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
2.3 การวัดความคิดสร้างสรรค์ 

3. ความหมายของกิจกรรมทัศนศิลป์และกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ 
3.1 ความหมายของกิจกรรมทัศนศิลป์ 
3.2 จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ 
3.3 รู้แบบการจัดกิจกรรมทัศนศิลป ์
3.4 หลักการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ 
3.5 บทบาทและหน้าที่ของผู้จัดกิจกรรมทัศนศิลป์ 
3.6 ความหมายของกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ 
3.7 จุดมุ่งหมายของกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ 

4. ความหมายของชุดกิจกรรม 
4.1 ชุดกิจกรรม หมายถึง 
4.2 ประเภทของชุดกิจกรรม 
4.3 องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 
4.4 ลักษณะส าคัญของชุดกิจกรรม 

5. ความหมายของซินเนคติกส์ 
5.1 การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
5.2 วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
5.3 ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 

6. ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 
7. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

7.1 ความส าคัญของการเรียนรู้ศิลปะ 
7.2 การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
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7.3 การวัดและประเมินผล 
7.4 มาตรฐานการเรียนรู้สาขาทัศนศิลป์ ช่วงชั้นที่ 2 
7.5 ยุทธศาสตร์การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ทัศนศิลป์ 

8. การศึกษาส าหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 
8.1 สถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร 

9. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
9.1 งานวิจัยในประเทศ 

9.1.1 งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
9.1.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับซินเนคติกส์ 
9.1.3 งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

9.2 งานวิจัยในต่างประเทศ 
9.2.1 งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
9.2.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับซินเนคติกส์ 
9.2.3 งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

    

1. ความหมายของค าว่าศิลปะและศิลปศึกษา 
1.1 ความหมายของศิลปะ  

  ความหมายของศิลปะ ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ. 2542 หมายถึง 
ผลแห่งความคิดสร้างสรรค์ ของมนุษย์ที่แสดงออกมาในรูปลักษณ์ต่างๆ ให้ปรากฏ ซึ่งสุนทรียภาพ 
ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ ความอัจฉริยภาพ พุทธิปัญญา ประสบการณ์ รสนิยม 
และทักษะของแต่ละคน เพื่อความพอใจ ความรื่นรมย์ ขนบธรรมเนียม จารีตประเพณีหรือ ความเชื่อ
ทางศาสนา นอกจากนั้นนักปรัชญาได้นิยามความหมายของศิลปะไว้มากมายดังเช่น 
            ศิลปะ คือการถ่ายทอดความรู้สึก ศิลปะเป็นวิธีสื่อสารความรู้สึกระหว่างมนุษย์
ด้วยกัน 
 ศิลปะ  เกิดจากความเมาหรือความเพลิน ช่วยให้เราได้รับความเพลิดเพลินในชีวิต 
ด้วยเหตุนี้โลกที่น่าเกลียดจึงเปลี่ยนแปลงไปเป็นโลกที่น่ารักเพราะศิลปะ   
 ศิลปะ   ได้แก่ สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น ในเม่ือธรรมชาติไม่สามารถอ านวยให้ค านิยาม
ทั่วไปของศิลปะ (Art) 
 ศิลปิน   นักปราชญ์ราชบัณทิตและนักการศึกษาทั้งหลายได้พยายามก าหนดวาม
หมายของศิลปะไว้ มากมาย ด้วยเหตุผลต่างๆ กัน เช่น 
 ศิลปะ  หมายถึง  การเลียนแบบธรรมชาติ 
 ศิลปะ  หมายถึง  สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อความงามและประโยชน์ใช้สอย 
 ศิลปะ   หมายถึง การถ่ายทอดความรู้สึกเป็นรูปทรง 
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 ศิลปะ   หมายถึง การแสดงออกทางความเชื่อและความงาม 
 ศิลปะ   หมายถึง งานอันเป็นความพากเพียรของมนุษย์ ซึ่งต้องใช้ความพยายามด้วย
ความคิดเห็นและมือ 
 ศิลปะ   หมายถึง  ความช านาญในการล าดับประสบการณ์และการถ่ายทอดตาม
จินตนาการให้เป็นวัตถุที่มีสุนทรียภาพ ฯลฯ  
 เมื่อพิจารณาจากความหมายดังกล่าว สรุปได้ว่า 

 ศิลปะ เป็นผลงานที่เกิดจากการสร้างสรรค์ จากภูมิปัญญาของมนุษย์ที่ถ่ายทอดออกมา 
โดยผ่านสื่อวัสดุ เทคนิควิธีการต่างๆ มีคุณค่า ทั้งเนื้อหา เรื่องราวและความหมาย เมื่อได้พบเห็น
หรือสัมผัสแล้วก่อให้เกิดความพึงพอใจ ประทับใจมีความสุข เพลิดเพลิน และปิติยินดี 
 จากการนิยามความหมายดังกล่าวพอสรุปได้ว่า ศิลปะ คือสิ่งที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นเพื่อ
ความงามและความพึงพอใจ เมื่อดูโดยรวมแล้วความหมายของศิลปะก็จะหมายถึง ศิลปะ      
เป็นผลงานที่เกิดจากการสร้างสรรค์ จากภูมิปัญญาของมนุษย์ที่ถ่ายทอดออกมา โดยผ่านสื่อวัสดุ 
เทคนิควิธีการต่างๆ มีคุณค่า ทั้งเนื้อหา เรื่องราวและความหมาย เม่ือได้พบเห็นหรือสัมผัสแล้ว
ก่อให้เกิดความพึงพอใจ ประทับใจมีความสุข เพลิดเพลิน และปิติยินดี ในสมัยก่อนศิลปะจะเน้นที่
งานวาดมากแต่ในปัจจุบันศิลปะมีหลายแขนง แยกกันไป เช่นศิลปะเพื่อชีวิต ศิลปะประยุกต์ น ามาใช้
ในการอยู่อาศัย เพื่อการด ารงชีวิต เช่น งานจักสาน งานออกแบบบ้าน ของใช้ ล้วนเป็นงานศิลปะที่
ไม่ใช้เพียงแต่งานวาดเพียงอย่างเดียว (รัตมณ ี เสนีกาญจน์. 2550: ออนไลน์) 
 
 1.2  ความหมายของค าว่าศิลปศึกษา 
 ศิลปศึกษา หมายถึง การน าศิลปะมาใช้ในการศึกษาเพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  
สามารถน ามาใช้ประโยชน์ในการศึกษาและด ารงชีวิต การให้ศิลปะกับเด็ก โดยการจัดประสบการณ์
การเรียนการสอนให้เหมาะสมกับวุฒิภาวะของผู้เรียน จะเห็นได้จากผลงานศิลปะทั้งวิจิตรศิลป์ 
ประยุกต์ศิลป์ และอุตสาหกรรม 
 จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า ศิลป์ ล้วนเป็นผลงานที่เกิดจากการสร้างสรรค์ของมนุษย์ มีการ
คิดค้นปรับปรุงเปลี่ยนแปลง เพื่อมุ่งตอบสนองของมนุษย์ ในการด ารงชีวิต และเพื่อให้ชีวิตมีสุนทรียะ 
ตลอดจนสืบสานวัฒนธรรมอันดีงามของสังคม (จ.อ.หญิงวัชรี โชติรัตน์.  2550: ออนไลน์) ภายใต้
ระบบการศึกษา และความสอดคล้องกับปรัชญาแนวคิดทางการศึกษา ครูผู้สอนจะช่วยแนะน า และ
เสริมสร้างการสร้างสรรค์งานศิลปะให้กับเด็ก ช่วยปลูกฝังทัศนคติที่ดี มีกิจนิสัย ขยันหม่ันเพียร รู้จัก
ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม สามารถดัดแปลงแก้ไขสิ่งแวดล้อมให้สวยงาม 
สะอาดเรียบร้อย มีระเบียบแบบแผน เป็นพลเมืองที่ดีอยู่ในสังคมได้อย่างปกติสุข วิชาศิลปศึกษาจึง
เป็นวิชาที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดสร้างสรรค์อย่างอิสระและเป็นวิชาที่ผู้เรียนสามารถ
แสดงออกได้อย่างเต็มที่กว่าชนิดอื่นใด ตามลักษณะทางกายภาพของ วิชาศิลปะ  วัตถุประสงค์ของ
การเรียนวิชาศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาส่งเสริมให้เกิดผู้เรียนดังน้ี 
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1. ให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
2. ให้สนใจและแสดงออกตามความถนัดและความสามารถของตน 
3. ให้มีจิตใจส านึกในคุณค่าและประโยชน์ของศิลปะ ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
4. ให้มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน และท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
5. ให้รู้จักน าศิลปะมาประยุกต์ให้เกิดคุณค่าและรสนิยมที่ดี (ทวีเกียรติ ไชยยงยศ. 2552: 

ออนไลน์; อ้างอิงจาก วิรุณ ตั้งเจริญ. 2526: 34) 
 จึงสรุปได้ว่า ศิลปศึกษา หมายถึง วิชาที่จัดประสบการณ์การเรียนการสอนทางด้านศิลปะ เพื่อ
ส่งเสริมการแสดงออกซึ่งความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และจินตนาการ รวมทั้งพัฒนาการด้านต่า งๆ 
ให้กับผู้เรียนตามวุฒิภาวะ โดยเน้นการปลูกฝังทัศนคติ และการสร้าง การวาดภาพระบายสี การปั้น 
การแกะสลัก การพิมพ์ภาพ และงานสร้างสรรค์จากวัสดุต่างๆ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปรับตัว และ
สามารถด าเนินชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 

 ศิลปศึกษาจึงเป็นวิชาที่ส าคัญยิ่งวิชาหนึ่งส าหรับเด็กในระดับประถมศึกษา เพราะ
ศิลปศึกษาไม่ใช่วิชาเฉพาะ แต่เป็นวิชาพื้นฐานในการเรียนวิชาอื่นๆ และช่วยส่งเสริมการเรียนการสอน
ภายในชั้นให้บรรลุเป้าหมายวิชาศิลปศึกษาจึงมีบทบาทมากกว่าการเป็นวิชาเสริมในโรงเรียน เพราะ
จะเป็นวิชาที่กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นตามธรรมชาติของเด็ก และอาจขยายขีดความ สามารถ
ของสมองเด็ก อีกทั้งยังช่วยให้เด็กค้นพบค่าของตนและลักษณะเฉพาะตัว ซึ่งจะเป็นเครื่องชี้แนวทาง
ไปสู่ความสุขในอนาคตของตัวเด็กเอง  
 

2. ความคิดสร้างสรรค์ 
2.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

 ในปัจจุบันการแข่งขันมีมากขึ้น ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงย่อมประสบผลส าเร็จ และเป็น
ที่ยอมรับกันแล้วว่าคนทุกคนต้องมีความคิดสร้างสรรค์  แต่มากน้อยไม่เท่ากัน ซึ่งในเรื่องของ
ความคิดสร้างสรรค์นั้น ได้มีผู้ให้ความหมายไว้หลายท่าน ผู้วิจัยได้คัดเลือกมาเสนอดังต่อไปนี้ 

 ขวัญตา ทุนเทพย์ (2545: 10) ได้ให้ความหมายของ ความคิดสร้างสรรค์ว่า หมายถึง 
ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดหาค าตอบหลายๆ ค าตอบเพื่อสนองต่อสิ่งเร้า ท าให้เกิด
การคิดที่หลากหลาย สามารถเชื่อมโยงสิ่งต่างๆ ผสมผสานให้เกิดสิ่งใหม่และแปลกแตกต่างไปจาก
คนอื่น ซึ่งประกอบด้วยความคิดคล่อง ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถที่มีอยู่ในตัวบุคคลแต่ละคนในระดับที่แตกต่างกันและสามารถ
ส่งเสริมพัฒนาขึ้นได ้

 ประสาร  มาลากุล ณ อยุธยา (2545: 16) ได้ให้ความหมายของ ความคิดสร้างสรรค์ว่า 
หมายถึง ความคิดที่มุ่งแก้ปัญหา หรือประดิษฐ์คิดค้นในแนวทางที่ใหม่แปลกแตกต่างจากเดิม และมี
คุณค่าประโยชน์ 
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 อารี พันธ์มณี (2547: 45) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า หมายถึง 
ความคิดจินตนาการประยุกต์ที่สามารถน าไปสู่สิ่งประดิษฐ์ คิดค้นพบสิ่งใหม่ๆ ทางเทคโนโลยี เป็น
ความคิดในลักษณะที่คนอื่นคาดคิดไม่ถึงหรือมองข้าม เป็นความคิดหลากหลาย คิดได้กว้างไกล     
มีทั้งปริมาณ และคุณภาพ อาจเกิดจากความคิดผสมผสานเชื่อมโยงระหว่างความคิดใหม่ๆ         
กับประสบการณ์เดิม ให้เกิดสิ่งใหม่ท่ีแก้ปัญหาและเอื้ออ านวยประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

 สุวิทย์  มูลค า (2547: 9) อธิบายไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางความคิดที่มี
ความส าคัญต่อเด็ก ท าให้เด็กสามารถสร้างความคิด สร้างจินตนาการ ไม่จนต่อสถานการณ์หรือ
สภาพแวดล้อมที่ก าหนดไว้ ความคิดสร้างสรรค์คือพลังทางความคิดที่เด็กๆ ทุกคนมีมาแต่ก าเนิด 
หากได้รับการกระตุ้น การพัฒนาพลังแห่งการสร้างสรรค์จะท าให้เด็กเป็นคนมีอิสระทางความคิด    
มีความคิดที่ฉีกกรอบและสามารถหาหนทางในการที่จะสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ได้เสมอ 

 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547: 33) กล่าวว่า การคิดสร้างสรรค์ หรือการออกแบบสร้างสรรค์เป็น
กระบวนการทางสมองที่คิดในลักษณะอเนกนัย ที่ท าให้เกิดการค้นพบสิ่งแปลงใหม่ด้วยการดัดแปลง  
ปรับปรุงผสมผสานรวมถึงการประดิษฐ์และค้นพบสิ่งต่างๆ เป็นการคิดทั้งเหตุผล และจินตนาการจน
เกิดผลงาน สามารถพัฒนาได้ด้วยการท ากิจกรรมอิสระในการคิดการสังเกต  
 จากแนวคิดที่กล่าวมาข้างต้นพอจะสรุปความหมายของ ความคิดสร้างสรรค์ได้ว่า  
ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การที่เด็กได้คิดมาจากสมองและจากจิตใจในหลายๆ อย่างแบบอเนกนัย 
ซึ่งเป็นผลมาจากพื้นฐานเดิมและประสบการณ์ สภาพแวดล้อมที่เด็กได้รับ แล้วแสดงออกเป็นการกระท า
จากกรอบความคิดเดิมในรูปแบบของค าพูด หรือผลงานต่างๆ อันไม่ซ้ าแบบใครทั้งแบบเดียวหรือ
หลายๆ แบบ และมีคุณค่าต่อตนเอง ผู้อื่น และสังคมส่วนรวม ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เป็น 
กระบวนการคิดที่อาศัยความรู้พื้นฐาน  จินตนาการและวิจารณญาณ ในการพัฒนาหรือคิดค้นองค์
ความรู้หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ที่มีคุณค่าและเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์มีหลายระดับ ตั้งแต่ระดับพื้นฐานที่สูงกว่าความคิดพื้นๆ เพียงเล็กน้อย ไปจนกระทั่งเป็น
ความคิดที่อยู่ในระดับสูงมาก และความคิดสร้างสรรค์ ยังเป็นความสามารถทางสมองของบุคคล
ที่คิดได้หลายแง่มุม  สามารถคิดค้นสิ่งใหม่ขึ้นมาได้ไม่ซ้ าแบบใคร  มีการเชื่อมโยงระหว่างความรู้
เดิมและความรู้ใหม่เพื่อให้เกิดความคิดที่กว้างไกลโดยมีกระบวนการคิด 4 ประการ ได้แก่ ความคิด
คล่องตัว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม  ความคิดละเอียดลออ 
 

2.2 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
 วิลสัน (นิพาดา เทวกุล, มล. 2552: ออนไลน์; อ้างอิงจาก Wilson. 1958: 114-115) กล่าวว่า 

ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยความคล่องในการคิด (Fluency) และความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) 
โดยแบ่งเป็นชนิดย่อยๆ ได้ อีกประเภทละ 2 ชนิด 
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 ความคล่องในการคิดแบ่งเป็น 
1. ความคล่องในด้านการเชื่อมโยง (Associative Fluency) คือ ความสามารถใน         

การคิดค านึงถึงค าหรือข้อความที่เขียนแล้วให้ความหมายชัดเจน ถูกต้อง รวดเร็วดังที่ต้องการ  
ความสามารถนี้มีความส าคัญต่อการอธิบายความคิดของตนได้เป็นอย่างดี 

2. ความคล่องในด้านความคิด (Ideational Fluency) เน้นถึงอัตราเร็วแต่ละคนสามารถเกิด
ความคิดในด้านต่างๆ ขึ้นมา 
 ความยืดหยุ่นในการคิดแบ่งเป็น 2 ชนิด คือ 

1. ความยืดหยุ่นในการปรับความคิด (Adaptive Flexibility) คือ ความสามารถในการ
เปลี่ยนทิศทางของความคิด เมื่อมีปัญหาเกิดขึ้นใหม่ เพื่อจะได้ค้นพบสิ่งใหม่ 

2. ความยืดหยุ่นในการคิดหลายแนวทาง (Spontaneous Flexibility) คือ ความสามารถใน
การคิดที่จะตอบสนองปัญหาอย่างเดียวกันนั้นได้หลายๆ แบบ โดยคิดถึงปัญหานั้นในหลายๆ ด้าน 

 กิลฟอร์ด (กานดา  ทิววัฒน์ปกรณ์. 2543: 8-9; อ้างอิงจาก กิลฟอร์ด Guilford. 1967: 
145-151) ได้เสนอรายละเอียดขององค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ลักษณะการคิดที่แปลกใหม่ไม่ซ้ ากันกับ
ความคิดของคนอื่นๆ และแตกต่างจากความคิดธรรมดา ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากของเดิมที่มีอยู่
แล้วให้แปลกแตกต่างจากที่เคยเห็น หรือสามารถพลิกแพลงให้กลายเป็นสิ่งที่ไม่เคยคาดคิด ความคิดริเริ่ม
อาจเป็นการน าเอาความคิดเก่ามาปรุงแต่งผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม่ ความคิดริเริ่มมีหลายระดับ 
ซึ่งอาจเป็นความคิดครั้งแรกที่เกิดขึ้นโดยไม่มีใครสอน แม้ความคิดนั้นจะมีผู้อื่นไว้ก่อนแล้วก็ตาม 

2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถในการคิดได้อย่างรวดเร็วมี
ปริมาณมากและไม่ซ้ ากันในเรื่องเดียวกัน ความคิดคล่องตัวนี้มีความส าคัญต่อการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 
เพราะในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้านั้นต้องการความรวดเร็วและคิดหาวิธีแก้ไขได้หลายวิธี โดยแบ่ง
ออกเป็น 4 ประเภท  

o ความคล่องแคล่วทางด้านถ้อยค า (Word Fluency) เป็นความสามรถในการใช้
ถ้อยค าอย่างคล่องแคล่ว 

o ความคล่องแคล่วทางด้านการโยงสัมพันธ์ (Associational Fluency) เป็นความสามารถ
ที่จะคิดหาถ้อยค าที่เหมือนกันหรือคล้ายกันได้มากที่สุดเท่าท่ีจะมากได้ภายในเวลาที่
ก าหนด 

o ความคล่องแคล่วทางด้านการแสดงออก (Express Fluency) เป็นความสามารถใน
การใช้วลีหรือประโยค กล่าวคือ ความสามารถที่จะน าค ามาเรียงกันอย่างรวดเร็ว
เพื่อให้ได้ประโยคที่ต้องการ 

o ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถที่จะค้นคิดสิ่งที่
ต้องการภายในเวลาที่ก าหนด 
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3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของความคิด แบ่งออกเป็น 
o ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexibility) เป็นความสามารถที่จะ

พยายามคิดได้หลายทางอย่างอิสระ ตัวอย่างของคนที่มีความคิดยืดหยุ่นในด้านน้ีจะ
คิดได้ว่าประโยชน์ของหนังสือพิมพ์มีอะไรบ้าง ความคิดของผู้ที่มีความคิดยืดหยุ่น
สามารถจัดกลุ่มได้หลายทิศหลายทางหรือหลายด้าน เช่น เพื่อรู้ข่าวสาร เพื่อ
โฆษณาสินค้า เพื่อธุรกิจ ฯลฯ ในขณะที่คนที่ไม่มีความคิดสร้างสรรค์จะคิดให้
เพียงทิศทางเดียว คือ เพื่อรู้ข่าวสาร เท่าน้ัน 

o ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) เป็นความสามารถใน
การดัดแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลายๆ ด้าน ซึ่งมีประโยชน์ต่อ
การแก้ไขปัญหา ผู้ที่มีความยืดหยุ่นจะคิดดัดแปลงได้ไม้ซ้ ากัน 

4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเป็นขั้นตอน
สามารถอธิบายให้เห็นภาพชัดเจน หรือเป็นแผนงานที่สมบูรณ์ขึ้น ความคิดละเอียดลออจัดเป็น
รายละเอียดท่ีน ามาตกแต่ง ขยายความคิดครั้งแรกให้สมบูรณ์ขึ้น 

 จากแนวคิดที่กล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองที่
คิดได้หลายทาง หลายแบบ ซึ่งประกอบด้วย ความคิดริเริ่ม ความคล่องในการคิด ความคิดยืดหยุ่น 
ความคิดละเอียดลออ 
 
 2.3  การวัดความคิดสร้างสรรค์ 

 นักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้ให้ความสนใจท าการศึกษาเรื่องการวัดความคิดสร้างสรรค์ใน
ลักษณะต่างๆ ดังนี้ 

 ฮอพกินส์ และสแตนเลย์ (Hopkins; & Stanley. 1981: 376) กล่าวถึง แบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์ไว้ สรุปได้ว่า แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ที่ใช้มาก คือ แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ (Torrance Tests of Creativity Test.1965) และแบบทดสอบของ 
วอลลาช และโคแกน (Wallach; & Kogan. 1965: Creativity Test) แบบทดสอบทั้ง 2 ฉบับนี้มีทั้ง
ส่วนที่เขียนตอบและส่วนที่ใช้ภาพ ค าถามที่ใช้ในแบบทดสอบก็เป็นค าถามแบบอเนกนัยทั้งสิ้น การวัด
ความคิดสร้างสรรค์  จะมุ่งพิจารณาจากผลผลิตของการคิดมากกว่ากระบวนการคิด การสร้างแบบวัด
ความคิดสร้างสรรค์จึงต้องใช้ค าถามที่เปิดกว้าง ผู้ตอบสามารถคิดหาค าตอบที่ถูกต้องได้หลายค าตอบ
จากค าถามเดียวกัน  

 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์  (สุภาวดี  ตั้งบุปผา. 2533: 72-77; 
อ้างอิงจาก Torrance. 1969: Guiding Creativity Talent) แบบทดสอบนี้ปรับมาจากแบบทดสอบ
ของมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนียใต้ เป็นแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ซึ่งคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบนั้น
ค านึงถึงตัวประกอบต่อไปนี้ คือ ความคล่อง ความยืดหยุ่น ความริเริ่ม และความประณีต การให้คะแนน
ในแต่ละตัวประกอบจึงได้คะแนนในเทอมของตัวประกอบ 1, 2, 3 หรือ 4 ตัวประกอบดังกล่าว 
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 แบบทดสอบของทอร์แรนซ์ ประกอบด้วย 12 ชุด แบ่งเป็นแบบทดสอบทางภาษา 
แบบทดสอบที่เป็นรูปภาพและการฟัง ส่วนประกอบ 3 ส่วน ส่วนท่ีหนึ่งคิดอย่างมีความคิดสร้างสรรค์
ด้วยค าพูด ส่วนท่ีสองคิดอย่างสร้างสรรค์ด้วยภาพ ส่วนท่ีสามคิดอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยเสียง
ค าพูด เรียกแบบทดสอบเหล่านั้นว่า “กิจกรรม” ค าชี้แจงในแบบทดสอบจะเน้นให้นักเรียนเกิด
ความสนุกสนาน ขจัดความกลัวเสริมสร้างให้กล้าคิดและกล้าแสดงออก สร้างความรู้สึกอบอุ่นใจ 
แบบทดสอบนี้ใช้ได้ตั้งแต่ระดับอนุบาลถึงระดับมัธยมศึกษา ส่วนประกอบทั้ง 3 ส่วนของแบบทดสอบ
ของทอร์แรนซ์ได้แก่ 

 ส่วนที่ 1 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยภาษาเป็นสื่อ (Thinking Creativity with 
Words) ประกอบด้วย กิจกรรม 7 กิจกรรม สามกิจกรรมแรกเป็นกิจกรรมที่เกี่ยวกับ
การถามและการเดา (Ask and Guess) กิจกรรมนี้ใช้รูปภาพให้ผู้สอบดูแล้วตอบปัญหา
ต่างๆ  

 ส่วนที ่2 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื ่อ  (Thinking 
Creativity with Picture) ประกอบด้วย 3 กิจกรรม คือ การสร้างภาพ การต่อเติม
รูปให้สมบูรณ์   การใช้เส้นคู่ขนาน กิจกรรมทั้ง 3 นี้เน้นการวาดภาพและให้แปลกและ
น่าตื่นเต้น 

 ส่วนที่ 3 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วยเสียงและค าพูด ประกอบด้วย 2 กิจกรรมโดยให้
ฟังเครื่องบันทึกเสียง ให้เขียนความสัมพันธ์ของเสียงในแต่ละครั้ง กิจกรรมนี้ใช้วัดความคิด
ริเริ่มเท่าน้ัน 

 อารี พันธ์มณี (2543: 197-202) กล่าวว่า การวัดความคิดสร้างสรรค์ ไม่เพียงแต่จะท าให้
ทราบระดับความคิดสร้างสรรค์ของเด็กและเป็นข้อมูลให้สามารถจัดโปรแกรมการเรียนการสอน และ
กิจกรรมให้สอดคล้องเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กให้สูงยิ่งขึ้นเท่านั้นแต่ยังสามารถสกัดกั้น
อุปสรรคต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ด้วย นับว่าผลของการวัดความคิดสร้างสรรค์ จะท าให้
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้สมบูรณ์ขึ้น ส าหรับวิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็กนั้น อาร ี
พันธ์มณี ได้สรุปไว้ดังนี้ 

1. การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกเชิงสร้างสรรค์ 
2. การวาดภาพ หมายถึง การให้เด็กวาดภาพจากสิ่งเร้าที่ก าหนด เป็นการถ่ายทอด

ความคิดเชิงสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถสื่อความหมายได้ สิ่งเร้าที่
ก าหนดให้เด็ก อาจเป็นวงกลม  สี่เหลี่ยม  แล้วให้เด็กวาดต่อเติมให้เป็นภาพ 

3. รอยหยดหมึก หมายถึง การให้เด็กได้ดูภาพรอยหยดหมึกแล้วคิดค าตอบจากภาพที่เด็ก
เห็น มักใช้กับเด็กวัยประถมศึกษา เพราะเด็กสามารถอธิบายได้ดี 

4. การเขียนบรรยายถึงความงามทางศิลปะ หมายถึง การให้เด็กเขียนแสดงความรู้สึกต่อ
ผลงานจากหัวข้อที ่ก าหนด และการประเมินจากงานศิลปะของ ความคิดเชิง
สร้างสรรค์เด็กมี ความสนใจในการเขียนสร้างสรรค์ และแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ในงาน
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ศิลปะจากการศึกษาประวัติบุคคลส าคัญของนักประดิษฐ์ นักวิทยาศาสตร์เอกของโลก 
เช่น นิวตัน เจมส์ ฮิลเลอร์ และปาสกาล  พบว่าบุคคลเหล่านี้ได้แสดงแววสร้างสรรค์
ด้วยการประดิษฐ์และสร้างผลงานชิ้นแรกเม่ืออยู่ใน       วัยประถมศึกษาส่วนใหญ่ 

5. แบบทดสอบ หมายถึง การให้เด็กท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มาตรฐาน  ซึ่งเป็น
ผลมาจาการวิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์     มีทั้งใช้ภาษาเป็นสื่อ และที่ใช้ภาพเป็นสื่อ เพื่อเร้าให้เด็กแสดงออกเชิง
ความคิดสร้างสรรค์แบบทดสอบ มีการก าหนดเวลาด้วย ปัจจุบันก็เป็นที่นิยมใช้กันมาก
ขึ้น เช่น แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ของทอร์แรนซ์ เป็นต้น 

 
 จึงสรุปได้ว่า ค าชี้แจงในแบบทดสอบเน้นถึงความสนุกสนานและพยายามกระตุ้นให้ เกิด

ความรู้สึกสบายผ่อนคลายทางจิตใจ แบบทดสอบนี้ใช้เป็นแบบทดสอบกลุ่ม หรือรายบุคคลก็ได้  ใน
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพของ ทอแรนซ์มาใช้ใน
การทดลอง เพราะเป็นกิจกรรมที่เน้นถึงความสนุกสนาน กระตุ้นให้เกิดความคิดในทางสร้างสรรค์  
ซึ่งเหมาะกับเด็กระดับประถมศึกษา 
 
3. ความหมายของกิจกรรมทัศนศิลป์และกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ 

 ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2545: 6 –15) ได้สรุปประโยชน์ของ
ทัศนศิลป์ไว้ดังนี ้

1. เด็กได้แสดงออกอย่างอิสระ ส่งเสริมอิสรภาพในการท างาน ครูควรวางวัสดุอุปกรณ์ไว้ในที่ๆ 
เด็กจะหยิบมาใช้ได้ และมีโอกาสเลือกหยิบได้ตามความพอใจ ในขณะเดียวกันเด็กก็สามารถ
แลกเปลี่ยนความคิดของตนกับเพื่อนๆ ได้ 

2. เด็กมีสุนทรียภาพต่อสิ่งแวดล้อม เด็กรู้จักชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีต่อสิ่งต่างๆ เป็นสิ่งที่
ควรได้รับการพัฒนา ซึ่งผู้ใหญ่ควรท าตัวอย่างโดยการยอมรับและชื่นชมในผลงานของเด็ก โดยฝึก
ให้เด็กเห็นว่าทุกๆ อย่างมีความหมายส าหรับตัวเขา ส่งเสริมให้รู้จักสังเกต เห็นสิ่งที่ผิดแปลกในสิ่ง
ธรรมดาสามัญ ให้ได้ยินในสิ่งที่ไม่เคยได้ยิน และฝึกให้เขาสนใจสิ่งต่างๆ รอบตัว 

 
3. เด็กเกิดความพอใจและสนุกสนาน ในขณะที่เด็กท ากิจกรรมสร้างสรรค์ต่างๆ เด็กควรท า

ตามความพอใจและมีความสนุกสนาน การพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน เป็นโอกาสที่
เด็กแสดงออกซึ่งความคิดของเขา และเป็นการพัฒนาภาษาไปด้วย การเปิดโอกาสให้เด็กแสดง
ความสามารถทางสร้างสรรค์ จะช่วยให้เด็กตระหนักถึงคุณค่าของความเป็นมนุษย์ ช่วยส่งเสริมให้
เขามีก าลังใจ เข้าใจตนเองว่ามีความคิดที่ดีและมีความสามารถหลายอย่าง (ส านักงานคณะกรรมการ
การประถมศึกษาแห่งชาติ. 2545: 6 – 15) 
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3.1 จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ 

 กิจกรรมทัศนศิลป์ มุ่งเน้นพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ความอิสระทางความคิดและ
จินตนาการ เรียนรู้วิธีการและเทคนิครูปแบบใหม่ๆ พร้อมกับการปฏิบัติจริงภายในห้องเรียน โดยใช้
การผสมผสานรูปแบบของงานศิลปะที่หลากหลายเข้าด้วยกัน เช่น การวาดรูป การระบายสี การปั้น 
การพิมพ์ และการประดิษฐ์ จุดประสงค์หลักของกิจกรรมทัศนศิลป์ คือการส่งเสริมให้เด็กมีความคิด
สร้างสรรค์ในการสร้างงานศิลปะที่มาจากความคิดของตนเอง ศิลปะส าหรับเด็กไม่ใช่การวาดภาพ
ระบายสี หรือประดิษฐ์ตามค าบอกเล่าของครู ดังนั้นการที่ครูให้เด็กท างานศิลปะในกรอบ เช่น การใช้
สมุดภาพที่มีภาพร่างส าเร็จรูปแล้วให้เด็กระบายสี จัดเป็นศิลปะเทียม สิ่งที่ควรจะเกิดขึ้นคือ การ
ปล่อยให้เด็กได้สร้างสรรค์ชิ้นงานของตัวเองตามจินตนาการอย่างอิสระ กิจกรรมทางทัศนศิลป์เป็น
กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ เป็นการพัฒนาสมองซีกขวาอันเป็นสิ่งที่ควรจะเกิดขึ้นเพื่อ
น าไปสู่การสร้างสรรค์งานในระดับที่สูงขึ้นไป เด็กจะได้รับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการ โดยการถ่ายทอดผ่านทางงานศิลปะ เรียนรู้ขั้นตอนการท างานศิลปะอย่างมีระเบียบ  
แบบแผน นอกจากเด็กๆ จะได้รับการผ่อนคลาย และสนุกสนานกับเทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะในรูปแบบต่างๆ แล้ว ยังเป็นการฝึกสมาธิ ฝึกความอดทน พร้อมกับสร้างเสริมสุนทรียภาพ
ทางอารมณ์ และความสามารถด้านปัญญาทั้ง 8 ด้านของบุคคล ได้แก่ ความสามารถด้านภาษา 
ความสามารถด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ ความสามารถด้านมิติสัมพันธ์ ความสามารถด้าน
ธรรมชาติวิทยา ความสามารถด้านมนุษย์สัมพันธ์ ความสามารถด้านความเข้าใจตนเอง ความสามารถ 
ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว และความสามารถด้านดนตรี ซึ่งจะท าให้เกิดความสมดุลระหว่าง
ความเข้มแข็งและความอ่อนโยนในจิตใจของเด็กๆ 
 วิชัย วงษ์ใหญ่ (2552: ออนไลน์) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็น
การสร้างเสริมนิสัยให้กับเด็กตามความเหมาะสมทางวุฒิภาวะ โดยมิได้มุ่งหวังจะพัฒนาเด็กให้ เป็น
ศิลปิน หากแต่การจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เพื ่อให้เด็กเกิดการเรียนรู ้และมีประสบการณ์
ทางด้านศิลปะ มีความคิดที่ดีต่อศิลปะ ฉะนั้น การจัดกิจกรรมศิลปะจึงมุ่งต่อการพัฒนาเด็กให้เป็น
บุคลากรที่มีคุณค่าทางสังคมมากขึ้น 
 
 การจัดกิจกรรมทัศนศิลป์จึงควรมุ่งเน้นที่จะพัฒนาคุณค่าเด่นๆ ในด้านต่างๆ ดังนี้ คือ 
พัฒนาความรู้สึกสัมผัสทางด้านการรับรู้ เป็นการพัฒนาศิลปะเด็ก สัมพันธ์กับวุฒิภาวะทางความงาม
และวุฒิภาวะทางการรู้คิดโดยตรง หรืออาจจะหมายถึงการพัฒนาการรู้คิดของเด็กก็ได้ วุฒิภาวะ การ
รู้คิดของเด็กมิได้มีขีดวงเฉพาะด้านศิลปะ หากแต่มีคุณค่าต่อการเรียนรู้วิชาการด้านต่างๆ ด้วย เช่น 
เรียนรู้สภาพแวดล้อม เรียนรู้ชีวิต การพัฒนาความรู้สึกสัมผัสทางด้านการรับรู้ควรเป็นไปอย่าง
กว้างขวาง ทั้งด้านการดู การคิด วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ และปฏิบัติการ เพื่อกระตุ้นให้การเรียนรู้
ด้านต่างๆ ที่กล่าวมามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ซึ่งเป็นการพัฒนาศักยภาพของสมองทั้งสองซีก ในอดีต
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เรามักจะพัฒนาสมองของเด็กเพียงด้านใดด้านหนึ่งเป็นส าคัญ เช่น เด็กที่สนใจทางคณิตศาสตร์ก็
ผลักดันส่งเสริมเฉพาะทางคณิตศาสตร์ เด็กที่มีความสนใจศิลปะก็จะส่งเสริมเฉพาะทางศิลปะ ซึ่งใน
ความเป็นจริงแล้วมนุษย์มีศักยภาพของสมองทั้งสองด้าน ถึงแม้จะไม่เท่ากันก็ตาม ซึ่งการพัฒนาเด็ก
จึงควรที่จะพัฒนาศักยภาพของสมองทั้งสองด้าน แม้ทางศิลปะเองก็ไม่ควรส่งเสริมเฉพาะการสร้างสรรค์
กิจกรรม แต่เน้นความรู้ทางด้านการวิเคราะห์เข้าไว้ด้วย (วิรุณ ตั้งเจริญ. 2542: 36) 
 
 3.3 รูปแบบการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ 
 กิจกรรมทัศนศิลป์ หรือ กิจกรรมศิลปะ สามารถจ าแนกประเภทได้เป็น 

1. กิจกรรมศิลปะสองมิติ หมายถึง กิจกรรมที ่มุ ่งให้เด็กสร้างสรรค์ผลงานบนพื ้น
ระนาบแบน เช่น กระจก กระดาษ ผ้า ผนังปูน พื้นทราย ฯลฯ โดยใช้กลวิธีวาดเส้น ระบายสี พิมพ์ 
หรือกดประทับให้เป็นสี หยดสี ปะติด้วยกระดาษสี เป็นต้น ซึ่งกิจกรรมประเภทนี้ได้แก่ การวาดภาพ
ด้วยนิ้วมือ หรือมือ การวาดภาพเส้นด้าย ดินสอสีเทียน ระบายสีด้วยสีเทียน สีฝุ่น สีน้ า สีโปสเตอร์ 
การพิมพ์ภาพด้วยเศษวัสดุต่างๆ เป็นต้น ผลงานจะแบนราบเห็นมิติของความกว้างยาว 

2. กิจกรรมศิลปะสามมิติ หมายถึง กิจกรรมที่มุ่งให้เด็กสร้างสรรค์ผลงานให้มีลักษณะ
ลอยตัว นูนหรือเว้าลงไปในพื้น มีลักษณะเป็นรูปทรง โดยใช้วัสดุและกลวิธีต่างๆ ที่เหมาะสมกับวัสดุนั้นๆ  
เช่น การปั้นทราย ดินน้ ามัน ดินเหนียว แป้ง การสาน การพับกระดาษ โดยประกอบวัสดุต่างๆ เข้าด้วยกัน 
กลวิธีที่จะให้เด็กท ากิจกรรมประเภทนี้ไม่ควรมีขั้นตอนที่ซับซ้อน ต้องสามารถท าได้อย่างรวดเร็ว ง่าย 
และไม่เสี่ยงต่ออันตราย ผลงานที่ได้จะสามารถมองเห็นได้หลายทิศทาง และสัมผัสจับต้องได้ เช่น 
รูปปั้น รูปแกะสลัก รูปโครงสร้าง ฯลฯ 

3. กิจกรรมศิลปะผสมผสานสองมิติสามมิติ หมายถึง กิจกรรมที่ให้เด็กสร้างสรรค์
ผลงานโดยใช้วัสดุและกลวิธีทางกิจกรรมศิลปะสองมิติและสามมิติรวมเข้าด้วยกัน เช่น ใช้สีโปสเตอร์
ระบายบนรูปปั้น ดินเหนียว หรือให้เด็กระบายสี หรือผนึกกระดาษสี (ที่ฉีก หรือตัดเป็นรูปร่างๆ) 
ตกแต่งกล่องกระดาษ เป็นต้น  
 
 รูปแบบของกิจกรรมทัศนศิลป์ สามารถแบ่งได้ดังต่อไปนี้ 

1. กิจกรรมวาดภาพระบายสี เป็นกิจกรรมการสร้างภาพทางจิตรกร (การวาดภาพ) หรือ
ภาพ 2 มิติ ที่เด็กเขียนลงไปด้วยความรู้สึกในตัวเองให้เป็นสัญลักษณ์ แบบลวดลาย 
จังหวะและสีสันต่างๆ แทนการใช้ค าพูด เช่น 

1.1 การวาดภาพด้วยสีน้ า พู่กัน 
1.2 การวาดรูป ระบายสีด้วยสีเทียน และดินสอสี 
1.3 การเล่นกับสีแบบต่างๆ กิจกรรมวาดภาพระบายสีนั้นเด็กจะสนุกสนานกับ  

การเล่นกับสีแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการทับสี การเป่าสี การละเลงสีด้วยนิ้วมือ 
เป็นต้น 
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 จุดมุ่งหมายของกิจกรรมวาดภาพระบายสี 
1. เพื่อช่วยพัฒนาการท างานของประสาทสัมผัสกับกล้ามเนื้อ 
2. เพื่อส่งเสริมให้เด็กรู้จักการท างานด้วยมือ การใช้นิ้ว 
3. ส่งเสริมให้เด็กได้ใช้กล้ามเนื้อเล็กและกล้ามเนื้อใหญ่ 
4. ส่งเสริมให้เด็กได้แสดงออกถึงความรู้สึก และผ่อนคลายอารมณ์ของเด็ก 
5. ช่วยกระตุ้นการแสดงออกและความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ 
6. ส่งเสริมให้เด็กกล้าแสดงออกอย่างเชื่อม่ันในตนเอง 

 ตัวอย่างกิจกรรม ได้แก่ 
o วาดรูปและระบายสีตามใจชอบ 
o วาดภาพจากการฟังนิทาน 
o วาดภาพจากประสบการณ์ 
o วาดภาพจากเสียงเพลง 
o วาดภาพจากจินตนาการ 
o ระบายสีที่ก าหนดให้ 
o วาดภาพด้วยน้ิวมือ 
o วาดภาพต่อเติมจากสิ่งเร้าที่ก าหนดให้ หรือการวาดภาพต่อเติมจากส่วนที่ไม่สมบูรณ์ 
o ภาพให้จากสิ่งเร้า เช่น ให้ภาพวงกลม สามเหลี่ยม แล้วให้เด็กใช้จิตนาการต่อเติมให้

เป็นรูปอะไรก็ได้ 
2. กิจกรรมฉีก ปะ และตัดกระดาษ เป็นกิจกรรมที่ใช้กระดาษต่างๆ มาฉีก ตัด และ

น ามาติดบนกระดาษท าให้เป็นภาพ กระดาษที่ใช้ไม่ควรแข็งหรือเหนียวเกินไป 
ได้แก่ กระดาษหนังสือพิมพ์ กระดาษวารสาร กระดาษห่อของขวัญ กระดาษสีมัน ฯลฯ 

 จุดมุ่งหมายของกิจกรรม ฉีก ปะ และตัดกระดาษ 
2.1 สร้างและพัฒนาการควบคุมกล้ามเนื้อมือในการบังคับ เวลาตัด หรือฉีก 
2.2 สร้างความสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา 
2.3 เพื่อพัฒนาการใช้กรรไกร และควบคุมทิศทางการฉีก 

 ตัวอย่างกิจกรรม ได้แก่ 
o ฉีกกระดาษเป็นช้ินๆ ติดซ้อนเรียงกัน 
o ฉีกกระดาษเป็นรูปเรขาคณิต เช่น สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ฯลฯโดย ติดกระดาษลงบน

รูปที่ติดไว้ให้แล้วให้เด็กฉีกกระดาษส่วนท่ีเกินออก 
o ฉีก หรือตัดกระดาษอิสระเป็นรูปตามจินตนาการ 

3. การปั้น เป็นกิจกรรมที่เด็กชอบมาก วัสดุที่ใช้ปั้น ได้แก่ ดินเหนียว ดินน้ ามัน แป้งส าเร็จ 
การปั้นท าได้หลายวิธี เช่น 
o คลึงให้เป็นเส้น ปั้นเป็นแผ่น ปั้นเป็นก้อนกลมหรือสี่เหลี่ยม 
o ปั้นตามเรื่องราว หรือนิทานท่ีครูเล่า หรือตามจินตนาการ 
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o ให้ทดลองปั้นแป้งท าขนมง่ายๆ เช่น ขนมบัวลอย ขนมกรอบเค็ม ฯลฯ 
o ให้ปั้นตามใจชอบเป็นรูปสัตว์ คน หรือสิ่งของเครื่องใช้ การปั้นควรใช้วัสดุรองที่มีผิว

มัน เช่น พลาสติก  โลหะ  โฟเมก้า เพื่อกันไม่ให้โต๊ะเปื้อน 
4. การพิมพ์ เป็นกิจกรรมที่ฝึกการวางแผนและการออกแบบ การพิมพ์ท าได้หลายวิธี ดังนี ้
o ให้พิมพ์ภาพด้วยน้ิวมือ 
o ให้พิมพ์ภาพจากวัสดุธรรมชาติชนิดต่าง ๆ เช่น ก้านกล้วย ก้านบัว ใบไม้ ดอกไม้ ฯลฯ 
o ให้พิมพ์ภาพจากวัสดุเหลือใช้ต่าง ๆ เช่น ฝาจุกขวด ลูกกุญแจ ปลอกปากกา 
o ให้พิมพ์ภาพด้วยเศษเชือก หรือเศษด้าย น ามาจุ่มสี ให้เหลือที่จับไว้พอสมควร พับ

กระดาษแบ่งครึ่ง แล้วขดเชือกลงบนกระดาษด้านขวามือ ให้เหลือชายเชือกออกมา
นอกกระดาษจับได้ พับกระดาษด้านซ้ายมือทับขดเชือกไว้ ค่อยๆ ดึงเชือกลงมา
ทางด้านล่างจนสุด จะได้ภาพเหมือนกัน 2 ภาพ เช่น เดียวกับการทับสี 

o ให้พิมพ์จากแม่พิมพ์ที่ครูหรือนักเรียนท าขึ้นจากวัสดุเนื้ออ่อน เช่น แม่พิมพ์จาก
มะละกอ มันเทศ หัวผักกาด ฯลฯ 

o พิมพ์ด้วยตรายาง และระบายสี 
o ให้เด็กใช้กระดาษวางซ้อนวัสดุที่มีลายนูนแล้วจึงใช้ดินสอสีถูจะได้ภาพเหมือนแบบ 
o พิมพ์ภาพด้วยการขยุ้มกระดาษ 

5. งานพับกระดาษ เป็นการประดิษฐ์กระดาษให้มีลักษณะเป็นภาพ 3 มิติ อีกแบบที่ต้อง
อาศัยการท างานประสานสัมพันธ์ระว่างกล้ามเนื้อตา มือและนิ้วมือ พับกระดาษให้เป็นภาพ
สัญลักษณ์ตามล าดับขั้นตอนจากง่ายไปหายาก โดยครูใช้การอธิบายประกอบแผนภูมิ
ล าด ับขั ้นตอนการพับปฏิบัต ิด ้วยตนเอง ล าด ับขึ ้นตอนการพับไม่ควรยากเกิน
ความสามารถเด็ก พับแล้วให้เด็กนักเรียนตกแต่งระบายสีให้สวยงาม 

6. งานประดิษฐ์เศษวัสดุ เป็นของเล่นและของใช้ เป็นการรวบรวมเศษวัสดุจากกระดาษ เช่น 
กล่องกระดาษชนิดต่างๆ เศษกระดาษ กระดาษห่อของขวัญ กระดาษปกนิตยสาร 
หนังสือพิมพ์ ฯลฯ มาประดิษฐ์เป็นของเล่นต่างๆ ตามแบบอย่าง หรือความคิดอิสระ
และใช้วัสดุอื ่นๆ ในการประกอบตกแต่งเพิ่มเติม เพื่อให้งานออกมาสมบูรณ์ เช่น 
กาว กรรไกร เศษไหมพรม แท่งไม้ ไอศกรีม  หลอดกาแฟ ฯลฯ รวมถึงงานกระดาษ
เส้นท่ีใช้กาวประกอบเป็นรูปแบบต่างๆ 

7. งานสาน เป็นการใช้วัสดุที่มีตามธรรมชาติ หรือวัสดุสังเคราะห์ เช่น ใบลาน ใบมะพร้าว ใบ
หมาก หรือเส้นพลาสติก ผ้า เชือก ฯลฯ น ามาสาน ขัด สอดให้เกิดรูปร่าง รูปทรงต่างๆ ตาม
แบบอย่าง หรือตามความคิดอิสระ อาจสานเป็นของใช้ ของเล่น และของตกแต่ง
ต่างๆ หรืออาจใช้วัสดุอื่นประกอบตกแต่งให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
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 3.4  หลักการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ 
1. เน้นที่กระบวนการขณะที่เด็กได้ลงมือท างานทัศนศิลป์ไม่ใช่เน้นที่ผลงาน เพราะ

ทัศนศิลป์แสดงออกถึงประสบการณ์และความรู้สึกของเด็ก 
2. ค านึงถึงอายุ ความสามารถ ความต้องการและความสนใจของเด็ก 
3. ส่งเสริมความคิดริเริ่มและความคิดที่เป็นอิสระ 
4. ให้ความส าคัญกับความคิดสร้างสรรค์ การท างานอย่างอิสระและยืดหยุ่น 
5. ยอมรับอัตราพัฒนาการและความแตกต่างระหว่างบุคคลของเด็กแต่ละคน 

 วัสดุ อุปกรณ์ส าหรับการจัดมุมทัศนศิลป์ 
1. โต๊ะท างานศิลปะ 
2. วัสดุอุปกรณ์ส าหรับกิจกรรมวาดเส้น เช่น ดินสอด า ดินสอสี สีเทียน สีชอล์กปากกา 

สีเมจิก พู่กัน กระดาษวาดรูป ยางลบ 
3. วัสดุอุปกรณ์ส าหรับกิจกรรมระบายสี เช่น เฟรมขึงด้วยผ้าใบ ขา 
2. หยั่งเขียนรูป สีฝุ่น สีไม้ สีโปสเตอร์ สีเทียน สีเมจิก สีน้ า กระดาษ อุปกรณ์ส าหรับ

ล้าง 
3. วัสดุอุปกรณ์ส าหรับกิจกรรมภาพพิมพ์ 

 
 3.5 บทบาทและหน้าที่ของผู้จัดกิจกรรมทัศนศิลป์ 

1. จัดพื้นที่หรือบริเวณให้เด็กปฏิบัติงานทัศนศิลป์อย่างเป็นสัดส่วน อุปกรณ์ที่ใช้ต้อง
แบ่งแยกไม่รวมกันในตะกร้าเดียว เช่น สีไม้ สีน้ า สีเทียน แยกออกจากกัน 

2. ตกแต่งมุมทัศนศิลป์ให้ดึงดูดใจเด็กที่จะเข้าร่วมกิจกรรมตามความสมัครใจ 
4. จัดหาสื่ออุปกรณ์ให้พร้อมเพียงพอ เช่น สี วัสดุส าหรับตกแต่ง อุปกรณ์ส าหรับท า

ความสะอาดและบอกให้เด็กทราบว่ามีอะไรวางไว้ที่ไหน 
5. ในแต่ละวันควรจัดไม่น้อยกว่า 4 กิจกรรม และควรก าหนดให้เด็กท าให้ได้อย่างน้อย 2 

กิจกรรม 
6. ในกรณีที่เด็กเลือกท ากิจกรรมเดียว เช่น ปั้นทุกครั้งโดยไม่ท ากิจกรรมอื่นเลย ครู

ต้องหาวิธีจูงใจให้เด็กเลือกท ากิจกรรมอื่นให้ครบเพื่อเด็กจะได้พัฒนาครบในทุกด้าน 
7. สนใจในช้ินงานของเด็ก ไม่ควรตัดสินผลงานเด็กตามความเห็นของตนเอง 
8. ขณะเด็กท ากิจกรรม ครูต้องคอยดูแลอย่างใกล้ชิด เพื่อคอยให้ค าปรึกษาเม่ือเด็กต้องการ 

แต่ครูจะต้องไม่บอกหรือสื่อให้ท าตามความเห็นของครูหรือท าเหมือนกันทั้งห้อง 
9. ไม่หัวเราะผลงานของเด็ก ไม่วาดภาพให้เด็ก ไม่ตัดสินใจแทนเด็กว่าควรท าอะไร หรือ

ควรวาดอะไรเพิ่มในรูป เป็นต้น ควรเปิดโอกาสให้เด็กคิดเอง และสร้างชิ้นงานตาม
จินตนาการของตนเอง 
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10. ส่งเสริมให้เด็กมีความรู้สึกที่ดีต่อตัวเอง เพื่อให้เด็กเกิดความเชื่อม่ันว่าตนเองท าได้ 
โดยการแสดงออกทางสีหน้าถึงการยอมรับในผลงาน 

11. ดูแลความปลอดภัยขณะท่ีเด็กร่วมกิจกรรม 
12. ก่อนเรียนทัศนศิลป์ในเร่ืองใหม่ๆ ครูต้องอธิบายวิธีใช้วัสดุที่ 
13. ถูกต้องให้เด็กทราบก่อนทุกครั้ง พร้อมทั้งสาธิตให้ดูจนเข้าใจ 
14. ชมเชย ให้ก าลังใจขณะท างาน เม่ือท างานเสร็จ ค าชมเชยจะต้องมีความจริง

พอสมควร 
15. ไม่เร่งรัดเวลาเด็กในการสร้างชิ้นงาน 
16. กระตุ้นให้เด็กคิดเมื่อพบปัญหาแทนการบอกเมื่อเด็กท างานเสร็จควรให้เด็กเล่าเรื่อง

เกี่ยวกับสิ่งที่ท า หรือภาพที่วาดเป็นการพัฒนาภาษาและความคิดของเด็ก 
17. ครูควรบันทึกวันที่ และรายละเอียดของภาพที่เด็กวาดเพื่อเปรียบเทียบความก้าวหน้า

ของผลงาน 
18. น าผลงานติดป้ายนิเทศเพื่อให้ก าลังใจ ผลงานที่ไม่จ าเป็นต้องเป็นผลงานที่ดีที่สุด 

แต่ควรเป็นผลงานของเด็กทุกคนหมุนเวียนกันไปเพราะผลงานบางชิ ้นมี
ความหมายต่อเด็กมาก ตลอดจนมุมที่เก็บงานที่ยังไม่แล้วเสร็จที่เด็กสามารถมา
สร้างสรรค์ชิ้นงานต่อได้โดยไม่เสียหาย 

19. จัดแสดงผลงานเด็กอย่างเท่าเทียมกัน ไม่ควรเลือกเฉพาะผลงานที่มีความเด่น
เท่าน้ันมาจัดแสดงให้เด็กมีส่วนร่วมในการแสดงผลงาน และเก็บชิ้นงานของตนเอง 

 
 3.6 ความหมายของกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์  
 ความหมายของกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ หมายถึง กิจกรรมศิลปะที่ช่วยให้เด็กได้
แสดงออกถึงความรู้สึก นึกคิด สามารถฝึกให้เด็กรู้จักสังเกตหาเหตุผล รู้จักสร้างลักษณะนิสัยที่ดี 
และมีความพร้อมในการเรียน พัฒนาตัวเด็กทั้งในด้านส่วนตัวและด้านสังคม นอกจากนี้  กิจกรรม
ศิลปะยังเป็นกระบวนการการปฏิบัติต่อชิ้นงานในลักษณะต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการวาดเขียน การปั้น 
การฉีก ฯลฯ จะส่งผลต่อพัฒนาการด้านต่างๆ เช่น ร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญาของเด็ก 
กิจกรรมทางศิลปะ ได้แก่ การวาดภาพระบายสี เด็กจะถ่ายทอดความรู้สึกจากประสบการณ์ จาก
จินตนาการ และจากความต้องการภายในจิตใจ จนท าให้ภาพบางภาพสื่อให้เห็นถึงความคิดที่ปิดซ่อน
เร้น เปรียบได้ว่าการวาดภาพเป็นวิธีการหนึ่งในการพยายามสื่อสารเรื่องราวต่างๆ ด้วยตัวเด็กเองเด็ก
สามารถถ่ายทอดภาพวาดออกมาจากความคิด ความรู้สึก ด้วยทักษะแห่งประสบการณ์ชีวิตซึ่งไม่เป็น
ข้อจ ากัดต่อความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะให้แตกต่างไปจากเด็กโดยทั่วไปอย่างไรก็ตาม
ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ มีสภาพภูมิหลังที่แตกต่างกัน การศึกษา อบรมที่เด็กแต่ละกลุ่มได้รับ 
จึงเป็นส่วนหน่ึงต่อการสร้างอิทธิพลไปสู่การแสดงออกทางการปฏิบัติงานศิลปะได้ เช่น การวาดภาพ
ระบายสีของเด็กในแต่ละกลุ่มด้วยเช่นกัน 
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 ความส าคัญของกิจกรรมทางทัศนศิลป์สร้างสรรค์ สุภลักษณ์ ธนเกษพิศาล (2534: 44) ได้
กล่าวถึง กิจกรรมทางศิลปะสามารถส่งเสริมพัฒนาการในด้านต่างๆ ให้กับเด็ก ดังต่อไปนี้ 

1. พัฒนาการทางด้านร่างกาย เด็กสามารถเคลื่อนไหวร่างกาย มือ แขน ขา ได้อย่างอิสระ 
2. พัฒนาการทางด้านอารมณ์ เด็กจะเกิดความพึงพอใจ เกิดความม่ันคงทางอารมณ์ม่ันใจ

ในการแสดงออก สามารถปรับตัวในสถานการณ์ต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 
3. พัฒนาการทางด้านสังคม เด็กจะได้เรียนรู ้ที ่จะช่วยเหลือกัน แสดงความคิดเห็น

ร่วมกัน รับผิดชอบร่วมกัน กิจกรรมทางศิลปะมีสภาพเป็นตัวเชื่อมโยงสังคมของเด็ก 
และพัฒนา  การร่วมในสังคมอีกด้านหนึ่งด้วย 

4. พัฒนาการทางด้านสติปัญญา กิจกรรมทางศิลปะช่วยส่งเสริมสติปัญญาของเด็กให้ดีขึ้น 
เพราะเด็กต้องคิด ส ารวจตรวจสอบ ลงมือกระท า ได้ทดลองค้นคว้า   

5. พัฒนาการทางด้านการเรียนรู้ กิจกรรมทางศิลปะเป็นกิจกรรมที่ต้องใช้ความสามารถ 
ความถนัด และต้องค้นหาวิธีการแปลกๆ ใหม่ๆ อยู่เสมอ จึงท าให้เกิดการรับรู้ขึ้น 

6. พัฒนาการทางด้านการสร้างสรรค์ เด็กได้มีอิสระในการท างาน ได้ใช้ความคิดสติปัญญา 
และจินตนาการของตนอย่างเต็มที่ ท าให้เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  

7. พัฒนาการทางด้านสุนทรียภาพ เด็กจะเกิดความซาบซึ้ง ชื่นชม รู้คุณค่าความงามใน
ธรรมชาติ มีจิตใจละเอียดอ่อน 

 
 กิจกรรมทางศิลปะนอกจากจะมีคุณค่าในด้านส่งเสริมพัฒนาการในด้านต่างๆ ให้กับเด็ก
แล้ว (ทวีศักดิ์ สิริรัตน์เรขา. 2552: ออนไลน์) ได้กล่าวว่า การแสดงออกทางผลงานศิลปะ ไม่ว่าจะ
เป็นลายเส้น สี รูปทรง สัญลักษณ์ อารมณ์ ความหมาย ที่สื่อออกมา กิจกรรมต่างๆ ของวิชา
ศิลปศึกษานั้นมีคุณค่าทางจิตใจในด้านจิตบ าบัดได้ด้วย คือ 

1. กิจกรรมทางศิลปะ ช่วยให้เด็กได้ระบายอารมณ์ที่เคร่งเครียด เป็นการผ่อนคลาย
อารมณ์ต่างๆ เช่น โกรธ กลัว และวิตกกังวล 

2. กิจกรรมทางศิลปะ ช่วยขจัดความด้อยค่า ไม่สมปรารถนา ขาดความม่ันใจความขลาดอาย 
ความพิการ ศิลปะเป็นสิ่งที่ช่วยระบายความทุกข์ได้ 

3. กิจกรรมทางศิลปะ ช่วยท าให้เข้าใจปัญหาและความต้องการของเด็กในกรณีเด็กดื้อ เกเร 
ก้าวร้าว รังแกเพื่อน 

 จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า กิจกรรมทางศิลปศึกษามีความส าคัญต่อเด็ก เด็กที่ได้มีโอกาสท า
กิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ จึงมักมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีการพัฒนาการแก้ปัญหามากขึ้น  
ท าให้เด็กได้ตระหนักในคุณค่าของตนเอง เป็นการเสริมสร้างสุขภาพจิตที่ดีให้กับตัวเด็กเอง ไม่ว่าจะ
เป็นเด็กในสภาพแวดล้อมปกติหรือในสถานสงเคราะห์ 
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 3.7 จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ 
 จิตทนาวรรณ เดือนฉาย (2541: 26) ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของกิจกรรมทัศนศิลป์
สร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 

1. เพื่อฝึกกล้ามเนื้อมือ 

2. เพื่อฝึกประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา 
3. เพื่อฝึกให้เด็กมีความอดทน เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ รับผิดชอบ 

4. เพื่อให้รูจักชื่นชมในสิ่งสวยงาม เกิดความเพลิดเพลิน 

5. เพื่อให้อารมณ์แจ่มใสร่าเริง 
6. เพื่อให้เกิดโอกาสฝึกปรับตัวเอง ท ากิจกรรมร่วมกัน 

7. เพื่อฝึกการแสดงออกมีความม่ันใจในตนเอง 
8. เพื่อฝึกให้รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
9. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ 
10. เพื่อฝึกการสังเกต จ า และคิด 

11. เพื่อพัฒนาภาษาและอธิบายผลงานของตนเองได้ 
 กิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมเสรี ที่เด็กทุกคนสามารถจะท าได้เม่ือตนเกิด
ความต้องการ พอใจ และสนใจ 
 สรุปได้ว่า กิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมเสรีที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อฝึกให้เด็กได้
คิดแสดงออกซึ่งความสามารถของตนเอง อย่างผู้มีลักษณะสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นผลให้เด็กได้พัฒนาทั้ง
ด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญา 
 ศิลปะกับเด็กมีการยอมรับว่าภาษาภาพที่เด็กถ่ายทอดออกมาในรูปแบบการวาดภาพจะมา
จากห้วงลึกแห่งความประทับใจ โดยผ่านกระบวนการรับรู้ที่เด็กได้พัฒนาไปตามการเจริญวัยอย่าง
ต่อเนื่อง 
 การวิเคราะห์ภาพวาดของเด็กเพื่อศึกษาถึงผลการชี้ระดับความสามารถทางสมองของเด็ก
โดยท่ี กูดอีนาฟ (Florence Goodenough) ได้ท าการศึกษาภาพของเด็ก เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงความ
เจริญทางสมองในระดับต่างๆ กัน ท าให้พบว่าเด็กจะวาดภาพโดยใช้สติปัญญามากกว่าการมอง 
จนกระทั่ง ค.ศ. 1963 แฮร์ริส (ละออ ชุติกร. 2547: ออนไลน์) ได้น ามาปรับปรุงใหม่ด้วยวิธีการ
คาดคะเนความเจริญทางสมองจากการวาดภาพ ผลการศึกษาพบว่าภาพที่เด็กวาดแสดงถึงบางสิ่งที่
เกี่ยวข้องกับสภาพอารมณ์และสัมพันธภาพทางสังคมของเด็ก 
 ดังนั้น พัฒนาการทางศิลปะด้านการวาดภาพระบายสี นอกจากจะช้ีให้เห็นถึงล าดับขั้นแห่ง
การเจริญวัยแล้ว ยังเป็นสิ่งที่บ่งบอกให้ทราบว่าเด็กสามารถสร้างสรรค์ โดยการสะท้อนให้เห็นถึง
วิธีการถ่ายทอดสภาพแวดล้อมของเด็กแต่ละคนด้วย ซึ่งเป็นข้อจ ากัดส าคัญที่ส่งผลต่อเกณฑ์
พัฒนาการทางศิลปะด้านการวาดภาพระบายสี 
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 ปัจจุบันทิศทางการเรียนการสอนศิลปศึกษาในประเทศไทย ได้รับการยอมรับว่ามีส่วนส าคัญต่อ
การพัฒนาศักยภาพแห่งการเรียนรู้ของเด็กกิจกรรมทางศิลปะจึงถูกน ามาเป็นเครื่องมือต่อการขยายฐาน
ความคิดของเด็กให้เกิดเป็นรูปธรรมที่เด่นชัด โดยพบได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ
นอกหลักสูตรรวมไปถึงการจัดประกวดภาพระบายสีที่เด็กวาดขึ้นตามวาระส าคัญต่างๆ ภาพของเด็ก
จากกิจกรรมดังกล่าวได้สะท้อนให้เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในสังคมยุคใหม่ 
 ส าหรับปรากฏการณ์ทางศิลปะ ความเปลี่ยนแปลงก่อตัวแฝงอยู่ในผลงานต่างๆ มาเป็น
ระยะเวลายาวนาน ในช่วงศตวรรษที่ 20 ศิลปะลัทธินามธรรม (Abstract Art) เริ่มส่อเค้าให้เห็นถึง
การแสดงออกทางศิลปะที่มาจากความรู้สึกภายใน จุดส าคัญจึงมิได้อยู่กับการจ าลองสรรพสิ่งดังที่
เคยกระท ามา แรงประทุจากศิลปะนามธรรมได้ขยายแนวคิดไปสู่ศิลปะของโลกในวัฒนธรรมใหม่ 
จากแสดงออกให้เห็นอย่างชัดเจนในรูปแบบของการน าเสนอด้วยเทคโนโลยีที่เคลื่อนตัวเข้าสู่การน า
ภาพลวงตาเข้ามาสื่อสารมากขึ้น (รุ่ง แก้วแดง. 2541: 76) 
 อิทธิพล ความคิด การแสดงออกทางศิลปะ ส าหรับผู้ใหญ่แล้วทักษะ ความรู้ ความเข้าใจ ตาม
แนวคิดดังกล่าวยังมีปัจจัยอื่นๆ มาเกี่ยวข้อง ซึ่งไม่ตรงกับประเด็กของการศึกษาครั้งนี้ แต่ส าหรับ
อิทธิพลดังกล่าวเป็นสิ่งที่ควรได้รับการพิจารณาว่าจะส่งผลต่อลักษณะแสดงออกทางศิลปะด้วยเช่นกัน 
 การแสดงออกทางศิลปะ เป็นการแสดงออกตามความแตกต่างระหว่างบุคคลซึ่งมี   
การรับรู้ ความรู้สึกนึกคิด จินตนาการ ความชื่นชอบ และจุดมุ่งหมายต่างกัน จึงมีผลท าให้เด็กมี
ความ คิดรวบยอดต่อสิ่งต่างๆ ไม่เหมือนกัน แล้วเลือกและตัดสินใจแสดงออกมาเป็นรูปทรง รูปร่าง 
สี การจัดองค์ประกอบที่ไม่ซ้ าแบบใคร เพื่อจะสื่อสารกับผู้อื่น  
 การแสดงออกทางศิลปะจึงเป็นธรรมชาติอย่างหนึ่งของเด็กในอันที่จะช่วยสร้างเสริม
ประสิทธิภาพหรือพลังในตัวเด็ก ซึ่งพลังนั้นจะช่วยส่งผลต่อการรับรู้ การเรียนรู้และการประพฤติ ปฏิบัติ
ทุกข้อด้านลักษณะการแสดงออกทางศิลปะของเด็ก จึงแสดงให้เห็นถึงสิ่งต่างๆ ในตัวเด็ก ดังนี้คือ 

1. การแสดงออกที่ชี้ให้เห็นถึงความเติบโต การแสดงออกทางศิลปะของเด็ก โดย เฉพาะ
การวาดภาพนั้น เม่ือเด็กเริ่มต้นจากการขีดเส้นอย่างวุ่นวายจนค่อยๆ พัฒนาควบคุมเส้นสายให้เป็น
ระเบียบขึ้นเรื่อยๆ เป็นการเริ่มต้นท่าทีของการออกแบบรูปทรง และในวัยที่เติบโตขึ้นภาพวาดของเด็ก
จะพัฒนาลักษณะการออกแบบไปสู่รูปทรงที่เลียนแบบธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมมากขึ้น  การ
แสดงออกทางศิลปะเช่นนี้ย่อมเป็นผลมาจากการเปลี่ยนแปลงหรือการเติบโตของเด็กทั้งด้าน
ร่างกาย การรับรู้ จิตใจและการแสดงออกในตัวเด็กนั่นเอง 

2. การแสดงออกที่ชี้ให้เห็นถึงลักษณะเฉพาะตัว เด็กแต่ละคนจะรับรู้หรือมีความรู้สึก ตอบ
รับสิ่งต่างๆ แตกต่างกัน เม่ือเด็กสร้างสรรค์งานศิลปะเขาจะน าความรู้สึกนึกคิดหรือความรู้สึกของ
ตนที่มีสิ ่งนั ้นผสมผสานไปกับการรับรู ้ที่แตกต่างกันนั้นด้วย ผลงานศิลปะของเด็กแต่ละคน       
จึงสะท้อนลักษณะเฉพาะตัวหรือสะท้อนบุคลิกของเขาอย่างเด่นชัด 

3. การแสดงออกที่ชี้ให้เห็นถึงการติดต่อสื่อสาร ในขณะที่เด็กวาดภาพตามพัฒนาการ 
ทางธรรมชาติของเขา รูปแบบยุ่งเหยิงที่เด็กใช้เป็นสัญลักษณ์คน บ้าน ต้นไม้ ดวงอาทิตย์ หรือสิ่งอื่นๆ 
ที่เขาชอบภาพที่ปรากฏเหล่านี้จะสื่อสารความรู้สึกนึกคิด บรรยายประสบการณ์และจินตนาการของ
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เขา การวาดภาพของเด็กจึงมีสภาพเป็นการสื่อสารข้อมูลต่างๆ ด้วยสัญลักษณ์ที่ปรากฏในงานศิลปะ
ซึ่งมีคุณค่ามากกว่าการบอกเล่าใดๆ 

4. การแสดงออกที่ชี ้ให้เห็นถึงอารมณ์ความรู้สึก การที่เด็กได้ท างานศิลปะและได้
แสดงออกทางศิลปะนั้น เด็กจะแสวงหาหนทางเฉพาะตนด้วยการแสดงอารมณ์และความรู้สึกนึกคิด
ในผลงานของตนอาจจะด้วยการเน้นหรือขยายขนาดของสิ่งที่ตัวเขาเองเห็นว่ามีความส าคัญ  
เป็นการลดความคับข้องใจ และการระบายความรู้สึกเก็บกดของเขาได้ด้วย (วิรุณ ตั้งเจริญ. 2546: 44) 
 การแสดงออกทางศิลปะเป็นการแสดงออกมาจากจิตส านึก (Conscious) ของแต่ละคน ดังนั้น
ผลงานของเด็กจึงมีความซับซ้อน ยากง่ายแตกต่างกัน สิ่งที่มีผลต่อการแสดงออกทางศิลปะของ
เด็กประกอบด้วย 

1. พื้นฐานทางวัฒนธรรม ที่มีผลต่อการแสดงออกทางศิลปะของเด็ก คือ ความเชื่อแบบ
แผนหรือลักษณะการด าเนินชีวิตและกิจกรรมของคนในสังคม ศิลปะเด็กจึงเป็นส่วนหนึ่งของ
วัฒนธรรมในสังคม ทั้งในแง่การสะท้อนถ่ายทอดสภาพของสังคมให้ปรากฏเป็นผลงานศิลปะและ 
การสร้างสรรค์ศิลปะให้เป็นรูปวัตถุทางวัฒนธรรม 

2. พื้นฐานทางสภาพแวดล้อมที่มีผลต่อการแสดงออกทางศิลปะของเด็ก ได้แก่ ธรรมชาติ 
ผู้คน อาคารบ้านเรือน ฯลฯ สิ่งแวดล้อมเหล่านี้ในฐานะที่มีสภาพเป็นรูปธรรมนับว่ามีผลกระทบต่อ
การแสดงออกทางศิลปะเป็นอย่างมากเพราะสิ่งต่างๆ ดังกล่าวเป็นสิ่งดลใจและเป็นปัจจัยให้การ
แสดงออกทางศิลปะของเด็ก อาจจะเสนอรูปแบบที่เกี่ยวข้องกับวัตถุสิ่งแวดล้อมเสนอเหตุการณ์ต่างๆ 
หรือเสนอความคิดอย่างใดอย่างหนึ่งเกี่ยวกับสภาพของสิ่งแวดล้อมถ่ายทอดออกมาในผลงาน 

3. พื้นฐานทางความแตกต่างเฉพาะบุคคลความแตกต่างทางเอกัตภาพ (Individual 
difference) ของเด็กแต่ละคน เช่น บุคลิกภาพ สติปัญญา อารมณ์ ความคิด จะมีผลงานไปสู่การ
แสดงออกที่แตกต่างกัน แสดงออกด้วยเทคนิคที่ต่างกัน งานศิลปะที่แสดงออกจึงมีแบบแผนเฉพาะตัว
ที่สะท้อนความแตกต่างทางเอกัตภาพของเด็กแต่ละคนโดยเฉพาะ (วิรุณ ตั้งเจริญ. 2546: 250) 
 ดังนั้น จึงสรุปได้ว่า การแสดงออกทางศิลปะของเด็กจะแสดงให้เห็นถึงพัฒนาการในด้าน
ต่างๆ ในตัวเด็กที่ถ่ายทอดออกมาในรูปผลงานศิลปะ บนพื้นฐานแห่งประสบการณ์ทางสภาพ 
แวดล้อมของสังคม วัฒนธรรม และความแตกต่างระหว่างบุคคลซึ่งเป็นพฤติกรรมภายนอกของเด็ก
โดยการถ่ายทอดสิ่งที่แลเห็นจากแบบหรือวัตถุในลักษณะการพยายามลอกเลียนแบบให้เหมือนจริง 
 
ความสามารถทางศิลปะของเด็ก  
 เป็นการแสดงออกทางศิลปะอย่างหนึ่งตามความแตกต่างระหว่างบุคคลที่สามารถส่งเสริม
ให้เจริญงอกงามได้ตามวัย นักการศึกษาทางด้านศิลปศึกษาได้ให้ความหมายของความสามารถใน
การแสดงออกทางศิลปะไว้ต่างๆ ดังนี้ 
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 1. ความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะ เป็นการแสดงออกอย่างหนึ่งเพื่อการพัฒนา
บุคลิกภาพของเด็กแต่ละคน เพราะเด็กจะมีโอกาสได้ผ่อนคลายอารมณ์ตึงเครียด ความกลัว      
ความโกรธ ฯลฯ ออกมาในรูปร่างต่างๆ ได้อย่างอิสระ ซึ่งจะท าให้เด็กมีความเชื่อม่ันในความ สามารถ 
ของตนเองและมีพัฒนาการทั้งทางร่างกาย ทางจิตใจ ทางสังคมและทางสติปัญญาที่เป็นไป ตามวัย  
 2. ความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะ เป็นการแสดงออกตามความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ซึ่งมีการรับรู้ ความรู้สึกนึกคิด จินตนาการ ความชื่นชอบ และจุดมุ่งหมายต่างกัน จึงมีผลท าให้
เด็กมีความคิดรวบยอดต่อสิ่งต่าง ๆ ไม่เหมือนกัน แล้วเลือกและตัดสินใจออกมาเป็นรูปทรง รูปร่าง สี 
การจัดองค์ประกอบที่ไม่ซ้ าแบบใคร เพื่อจะสื่อสารกับผู้อื่น (สุภลักษณ์ ธนเกษพิศาล. 2551: ออนไลน์; 
อ้างอิงจาก Blanche. 1959) 
 3. ความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะ เป็นการผสมผสานประสบการณ์ต่างๆ ที่เด็ก
ได้จากการเรียนรู้ แล้วตัดสินใจเลือกประสบการณ์ที่มีความสัมพันธ์กับคนแสดงออกมา เป็นรูปร่างต่างๆ 
ตามความพึงพอใจและวุฒิภาวะของเด็ก การแสดงออกทางศิลปะนอกจากจะพัฒนาไปตามวุฒิภาวะ
ของเด็ก การแสดงออกทางศิลปะนอกจากจะพัฒนาไปตามวุฒิภาวะแล้วยังมีองค์ประกอบอื่นๆ ที่จะ
ส่งเสริมหรือสกัดกั้นความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะ เช่น เสรีภาพในการแสดงออก 
ประสบการณ์ และความรู้ท่ีแตกต่างกัน การตัดสินใจในการท างาน การเลือกเครื่องใช้ ประสบการณ์
และความรู้ที่แตกต่างกัน การตัดสินใจในการท างาน การเลือกเครื่องใช้ การออกแบบ การจัดระบบ
ความคิดที่จะผลิตผลงาน (พรพิมล ศิริวัฒน์ 2548: ออนไลน;์ อ้างอิงจาก Lowenfeld. 1957: 15) 
 4. ความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะ เป็นความสามารถอย่างหนึ่งของเด็กที่เกิด
ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบต่างๆ เช่น ช่วงเวลา และจุดประสงค์ของการสร้างสรรค์งานศิลปะ ตลอดจน
เทคนิคและสื่อที่น ามาใช้ตามจุดมุ่งหมายของศิลปิน นอกจากนี้การแสดงออกทางศิลปะยังขึ้นอยู่กับการ
รับรู้ ความคิด จินตนาการ การใช้ทักษะของกล้ามเนื้อ และวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน (Monro. 1956: 58) 
 จากแนวความคิดต่างๆ ที่กล่าวมา จึงอาจสรุปได้ว่า ความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะ
เป็นการสั่งสมประสบการณ์ตามความแตกต่างระหว่างบุคคล และใช้สื่อและเทคนิคต่างๆ ถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึก และจินตนาการของตนออกมาเป็นผลงานที่มีรูปแบบต่างๆ เพื่อสื่อสารกับผู้อื่น 
 
 ทฤษฎีขั้นพัฒนาการทางศิลปะของ วิคเตอร์ โลเวนเฟลด์ (Viktor Lowenfeld) 
 โลเวนเฟลด์ (พวงรัตน์ อดุลย์ 2542: ออนไลน์; อ้างอิงจาก Lowenfeld. 1957: 185 - 320) 
ได้ศึกษาขั้นพัฒนาการทางศิลปะจากภาพวาดของเด็กวัยต่างๆ และวิเคราะห์แยกขั้นพัฒนาการทาง
ศิลปะของเด็กเป็น 5 ขั้น ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นขีดเขี่ย (Scribbling Stage) เด็กที่อยู่ในพัฒนาการขั้นนี้จะมีอายุประมาณ 2 - 4 ปี 
 ขั้นที่ 2 ขั้นเริ่มเขียนภาพให้มีความหมาย (Pre-Schematic Stage) เด็กที่อยู่ในพัฒนาการ
ขั้นนี้มีอายุประมาณ 4 - 7 ปี 
 ขั้นที่ 3 ขั้นเขียนรูปได้คล้ายของจริง (Schematic Stage) เด็กที่อยู่ในพัฒนาการขั้นนี้จะมี
อายุประมาณ 7 - 9 ปี 
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 ขั้นที่ 4 ขั้นเริ่มต้นเขียนภาพอย่างของจริง (The Drawing Realism or The Gangage) เด็กที่
อยู่ในพัฒนาการขั้นนี้จะมีอายุประมาณ 9 - 12 ปี 
 ขั้นที่ 5 ขั้นของการใช้เหตุผล (The Stage of Reasoning) เป็นพัฒนาการทางศิลปะขั้น
สุดท้ายของวัยเด็ก จะมีอายุประมาณ 12 - 14 ปี แบ่งออกเป็น 2 พวก คือ 
  5.1 พวกที่มีความรู้สึกตามสิ่งเร้าจักษุสัมผัส (Visually Minded) เด็กพวกนี้จะเป็นคน
ช่างสังเกต ชอบเขียนภาพที่ตนมองดูอยู่ข้างนอกเอาใจใส่ต่อความแตกต่างของสี แสง เงา เด็กพวก
นี้เขียนภาพได้ใกล้เคียงความเป็นจริง เช่น เสื้อผ้าที่มีรอยย่นยับหรือเป็นกลีบในส่วนต่างๆ มี  เงา
ตามท่าทางของผู้ใส่ซึ่งอยู่ในอิริยาบถต่างๆ กัน การใช้พื้นที่ว่าง เด็กรู้จักเส้นระดับ และแสดง 
ระยะใกล้ไกล เช่น วัตถุใดที่ไกลจะเขียนให้เล็ก วัตถุที่อยู่ใกล้จะเขียนให้ใหญ่ขึ้น ลักษณะของรูปที่ 
จะเขียนเป็นสามมิติ 
  5.2 พวกที่ตีความหมายของสิ่งต่างๆ ด้วยประสบการณ์ของตนเอง (Non-Visually 
Minded) เป็นพวกที่ถือว่าความรู้สึกนึกคิดของตนมีความส าคัญในการแสดงออก งานของเด็กจึง
แสดงให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างอารมณ์ของเขากับสิ่งแวดล้อม การวาดภาพจึงวาดด้วยความรู้สึก
ของตนเอง การแสดงออกของพวกนี้เน้นส่วนส าคัญอย่างเกินคุณลักษณะภายนอกที่มองเห็น เด็กจะ
ชอบวาดภาพคนและแสดงออกซึ่งอารมณ์ของภาพนั้น การใช้พื้นที่ว่างอาจเห็นว่ามีการกลับมาใช้
เส้นฐานอีก แต่ไม่ได้ใช้ในความหมายเดิม เป็นการใช้เพื่อเป็นสื่อในการวางระยะของพื้นที่ การใช้เส้น
ฐานในแง่น้ีเป็นการแสดงออกด้วยความรู้สึกนึกคิดที่สูงขึ้นไป นอกจากนี้เด็กจะมีพัฒนาการเกี่ยวกับ
ความเข้าใจระยะระหว่างวัตถุได้ดี จึงสามารถจัดความสัมพันธ์ของระยะวัตถุในภาพได้ 
 จากหลักทฤษฎีขั้นพัฒนาการทางศิลปะของ วิคเตอร์ โลเวนเฟลด์  (Viktor Lowenfeld) 
ที่กล่าวมาสรุปได้ว่า เด็กย่อมมีความเจริญงอกงามในการแสดงออกทางศิลปะโดยการเขียนภาพ
เป็นไปตามล าดับขั้นของการพัฒนาการอายุและจะพัฒนาความสามารถขึ้นเรื่อยๆ ตามวุฒิภาวะของเด็ก 
 
4.  ความหมายของชุดกิจกรรม 
 ชุดกิจกรรม หมายถึง เครื่องมือชิ้นหนึ่ง ที่ประกอบเป็นชุดการเรียน เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้
เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  เป็นสื่อการเรียนในรูปแบบของชุดการเรียนการสอนที่ใช้กิจกรรมต่างๆ 
ในการฝึกทักษะซ่ึงจะท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ โดยการจัดองค์ประกอบต่างๆ ให้
เข้ากับเนื้อหาในหลักสูตร มีรายละเอียดของการด าเนินกิจกรรมที่ชัดเจนสอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย 
และความคิดรวบยอด เป็นชุดที่จัดขึ้นส าหรับหน่วยการเรียนที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติ
ในการเรียนการสอน มีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้ ชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน ใช้ชื่อเรียกต่างกัน เช่น 
ชุดการสอน หรือชุดการเรียนส าเร็จรูป ชุดกิจกรรม ซึ่งเป็นชุดทางสื่อประสม ใช้สื่อต่างๆ หลายชนิด
เป็นองค์ประกอบ เพื่อก่อให้เกิดความสมบูรณ์ในตนเองที่จัดขึ้นประกอบส าหรับหน่วยการเรียน ซึ่งมี
นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายไว้ต่างๆ กันดังน้ี 
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 บุญเกื้อ  ควรหาเวช ได้ให้ความหมายของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม ว่าเป็น สื่อการ
สอนชนิดหนึ่งของสื่อประสม (Multi-media) ที่จัดขึ้นส าหรับหน่วยการเรียน ตามหัวข้อ เนื้อหา 
และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยที่ต้องการให้ผู้เรียนได้รับ โดยจัดเอาไว้ เป็นชุดๆ แล้วแต่ผู้สร้างจะ
ท าขึ้น ช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และผู้สอน เกิดความม่ันใจที่พร้อมจะสอน 
(ธันย์ชนก แดนโพธิ์. 2551: ออนไลน;์ อ้างอิงจาก บุญเกื้อ ควรหาเวช. 2542)  
 ระพินทร์ โพธิ์ศรี ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมไว้ว่า ชุดกิจกรรม คือ สื่อการสอน
ที่ประกอบไปด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้ที่สะท้อนถึงปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้  เนื้อหา 
กิจกรรมการเรียนรู้ และกิจกรรมประเมินผลการเรียนรู้ที่น ามาบูรณาการเข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ 
สามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ(ธันย์ชนก แดนโพธิ์. 2551: ออนไลน์; 
อ้างอิงจาก ระพินทร์ โพธิ์ศรี 2537: 40)  
 วิชัย  วงษ์ใหญ่ ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมไว้ว่าชุดกิจกรรมเป็นระบบการผลิตและการ
น าสื่อการเรียนหลายอย่างมาสัมพันธ์กันและมีคุณค่าส่งเสริมซึ่งกันและกัน สื่ออย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อ
เร้าความสนใจ สื่ออีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหาและสื่ออีกอย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อ
ก่อให้เกิดการเสาะแสวงหา อันน าไปสู่ความเข้าใจอันลึกซึ้งและป้องกันการเข้าใจความหมายผิด สื่อ
การสอนเหล่านี้เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า สื่อประสม น ามาใช้ให้สอดคล้องกับเนื้อหา เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น (ธันย์ชนก แดนโพธิ์. 2551: 
ออนไลน)์ 
 คณะอนุกรรมการปฏิรูปการเรียนรู้ในคณะกรรมการปฏิรูปการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
แบ่งประเภทของชุดการสอนไว้ดังนี้ 
 1. ชุดการสอนแบบเรียนด้วยตนเอง หรือชุดการสอนรายบุคคล ซึ่งประกอบด้วย บทเรียนโปรแกรม 
แบบประเมินผลและอุปกรณ์การเรียน 
 2. ชุดการสอนแบบเรียนเป็นกลุ่มย่อย ซึ่งจัดประสบการณ์ต่างๆ ที่นักเรียนจะต้องประกอบ
กิจกรรมเป็นหมู่คณะตามบัตรค าสั่ง โดยจัดแบบศูนย์การเรียนชุดการสอนประกอบ การบรรยายของ
ครู เป็นกล่องกิจกรรมส าหรับช่วยครูในการสอนกลุ่มใหญ่ให้นักเรียนได้รับ ประสบการณ์ที่พร้อมๆ กัน 
ตามเวลาที่ก าหนด 
 

ประเภทของชุดกิจกรรม 
 คณะอนุกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตอุปกรณ์การสอนได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรม
ออกเป็น 3 ประเภท คือ 
 1. ชุดกิจกรรมส าหรับคร ูเป็นชุดส าหรับจัดให้ครูโดยเฉพาะ มีคู่มือและเครื่องมือส าหรับครู
ซึ่งจะน าไปใช้สอนให้เด็กเกิดพฤติกรรมที่คาดหวัง ครูเป็นผู้ด าเนินการและควบคุม กิจกรรมทั้งหมด 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมภายใต้การดูแลของคร ู
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 2. ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียนเป็นชุดกิจกรรมส าหรับจัดให้นักเรียน เรียนด้วยตนเอง ครูมี
หน้าที่เพียงจัดอุปกรณ์และมอบชุดการสอนให้และคอยรับรายงานผลเป็นระยะ ให้ค าแนะน าเมื่อมี
ปัญหาและประเมินผล ชุดกิจกรรมนี้จะฝึกการเรียนด้วยตนเอง เม่ือนักเรียนจบการศึกษาจากโรงเรียนนี้
ไปแล้ว ก็สามารถเรียนรู้หรือศึกษาสิ่งต่างๆ ได้ด้วยตนเอง 
 3. ชุดกิจกรรมที่ครูและนักเรียนใช้ร่วมกันชุดนี้มีลักษณะผสมผสานระหว่างชุดแบบที่ 1 
และชุดแบบที่ 2 ครูเป็นผู้คอยดูแลและกิจกรรมบางอย่างครูต้องเป็นผู้แสดงน าให้นักเรียนดูและ
กิจกรรมบางอย่างนักเรียนต้องกระท าด้วยตนเอง ชุดกิจกรรมอย่างนี้ เหมาะอย่างยิ่งที่จะใช้กับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาซึ่งจะเริ่มฝึกให้รู้จักการเรียนรู้ด้วยตนเอง ภายใต้การดูแลของครู 
 บุญเกื้อ  ควรหาเวช ได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมเป็น 3 ประเภท ดังนี ้
 1. ชุดกิจกรรมประกอบค าบรรยาย เป็นชุดกิจกรรมส าหรับผู้สอนที่ต้องการปูพื้นฐานให้
ผู้เรียนส่วนใหญ่ได้รู้และเข้าใจในเวลาเดียวกัน มุ่งในการขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนขึ้นชุดกิจกรรม
แบบนี้จะช่วยให้ผู้สอนลดการพูดให้น้อยลง และเป็นการใช้สื่อการสอนที่มีพร้อมอยู่ในชุดกิจกรรม 
ในการเสนอเนื้อหามากขึ้น สื่อทีใ่ช้อาจได้แก่ รูปภาพ แผนภูมิ หรือกิจกรรมที่ก าหนดไว้ เป็นต้น 
 2. ชุดกิจกรรมแบบกลุ่มกิจกรรม เป็นชุดกิจกรรมส าหรับให้ผู้เรียนร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ 
ประมาณ 5-7 คน โดยใช้สื่อการสอนท่ีบรรจุไว้ในชุดกิจกรรมแต่ละชุด มุ่งที่จะฝึกทักษะในเนื้อหาวิชา
ที่เรียนและผู้เรียนมีโอกาสท างานร่วมกัน ชุดกิจกรรมชนิดนี้มักจะใช้สอนในการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม 
เช่น การสอนแบบศูนย์การเรียน เป็นต้น 
 3. ชุดกิจกรรมแบบรายบุคคลหรือชุดกิจกรรมตามเอกัตภาพ เป็นชุดกิจกรรมส าหรับเรียน
ด้วยตนเองเป็นรายบุคคล คือ ผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความสามารถและความสนใจของ
ตนเอง อาจเรียนท่ีโรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ ส่วนมากมักจะมุ่งให้ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจเนื้อหาวิชาที่
เรียนเพิ่มเติมผู้เรียนสามารถจะประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้ด้วยชุดกิจกรรม ชุดกิจกรรมชนิดนี้
อาจจะจัดในลักษณะของหน่วยการสอนส่วนย่อยหรือโมดูลก็ได้ (ธันย์ชนก แดนโพธิ์. 2551: ออนไลน์; 
อ้างอิงจาก บุญเกื้อ ควรหาเวช. 2542)  
 จากประเภทของชุดกิจกรรมที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมมีลักษณะอยู่  2 ลักษณะ คือ 
ชุดกิจกรรมที่นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองและชุดกิจกรรมที่ครูเป็นผู้ด าเนินกาจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ร่วมกับนักเรียน 
 

องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 
 ชุดกิจกรรมประกอบด้วยสื่อประสมในรูปของวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการตั้งแต่สองอย่างขึ้นไป 
โดยใช้วิธีการจัดระบบ เพื่อให้ชุดกิจกรรมแต่ละชุดมีประสิทธิภาพและมีความสมบูรณ์ ในตัวเอง ดังนั้น 
ในชุดกิจกรรมจึงมีองค์ประกอบดังนี้ 
 
 



  32 

 จ าแนกองค์ประกอบที่ส าคัญๆ ภายใน  ชุดกิจกรรมไว้ 4 ส่วน คือ 
 1. คู่มือ เป็นคู่มือและแผนการสอนส าหรับผู้สอนหรือผู้เรียนตามชนิดของชุดกิจกรรม
ภายในคู่มือจะช้ีแจงถึงวิธีการใช้ชุดกิจกรรมเอาไว้อย่างละเอียด ท าเป็นเล่มหรือแผ่นพับ 
 2. บัตรค าสั่งหรือค าแนะน า จะเป็นส่วนที่บอกให้ผู้เรียนด าเนินการเรียนหรือประกอบ
กิจกรรมแต่ละอย่าง ตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว้ บัตรจะมีอยู่ในชุดกิจกรรมแบบกลุ่มและรายละเอียดซึ่ง
จะประกอบไปด้วย 
  2.1 ค าอธิบายในเร่ืองที่จะศึกษา 
  2.2 ค าสั่งให้ผู้เรียนด าเนินการ 
  2.3 การสรุปบทเรียน 
 3. เนื้อหาสาระและสื่อ จะบรรจุไว้ในรูปของสื่อการสอนต่างๆ ประกอบด้วยบทเรียนโปรแกรม 
สไลด์ เทปบันทึกเสียง ตัวอย่างจริง รูปภาพ เป็นต้น ผู้เรียนจะศึกษาจากสื่อการสอนต่างๆ ที่บรรจุ
อยู่ในชุดการสอนตามบัตรที่ก าหนดให้ 
 4. แบบประเมินผล ผู้เรียนจะท าการประเมินผลที่อยู่ในชุดกิจกรรมอาจจะเป็นแบบฝึกหัด ให้
เติมค าในช่องว่าง เลือกค าตอบที่ถูก จับคู่ ดูผลจากการทดลอง หรือให้ท ากิจกรรม เป็นต้น 
 คณะอนุกรรมการปฏิรูปการเรียนรู้ในคณะกรรมการปฏิรูปการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
ได้กล่าวถึงส่วนประกอบของชุดการสอนว่าควรประกอบด้วย 
 1. คู่มือครูมีรายละเอียดเกี่ยวกับจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม เนื้อหา ผลงานที่คาดหวังจาก
นักเรียน สื่อการสอน หนังสือประกอบการค้นคว้าส าหรับครู แนวการประเมินผล ขั้นการด าเนินการสอน 
 2. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 3. บัตรต่างๆ ที่ใช้ในการประกอบกิจกรรม ได้แก่ บัตรค าสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม 
บัตรค าถาม บัตรเฉลย 
 4. สื่อการเรียนการสอนที่เลือกไว้ (ธันย์ชนก แดนโพธิ์. 2551: ออนไลน์; อ้างอิงจาก บุญเกื้อ 
ควรหาเวช. 2542)  
 ชัยยงค ์ พรหมวงศ์ ได้จ าแนกส่วนประกอบของชุดกิจกรรมไว้ 4 ส่วน คือ 
 1. คู่มือส าหรับครูผู้ใช้ชุดกิจกรรม และผู้เรียนท่ีต้องเรียนจากชุดกิจกรรม 
 2. ค าสั่งหรือการมอบหมาย เพื่อก าหนดแนวทางการเรียนจากชุดกิจกรรม 
 3. เนื้อหาสาระอยู่ในรูปของสื่อการสอนแบบประสม และกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
กลุ่มและรายบุคคล ตามวัตถุประสงค์ที่ใช้พฤติกรรม 
 4. การประเมินผลเป็นการประเมินผลของกระบวนการ ได้แก่  แบบฝึก รายงาน              
การค้นคว้าและผลการเรียนรู้ในรูปแบบทดสอบต่างๆ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2551: ออนไลน)์  
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ลักษณะส าคัญของชุดกิจกรรม 
 ความส าคัญของชุดกิจกรรมที่มีลักษณะส าคัญ ดังนี้ 
 1. มีจุดประสงค์ปลายทางที่ชัดเจน ที่ระบุทั้งเนื้อหา ความรู้ และระดับทักษะ การเรียนรู้ที่
ชัดเจนนั่นคือ จะต้องมีจุดประสงค์ประจ าชุดกิจกรรมที่ระบุไว้ชัดเจนว่าเม่ือผ่านการเรียนรู้                 
จบชุดกิจกรรมนั้นแล้วนักเรียนต้องท าอะไรเป็นระดับใด 
 2. ระบุกลุ่มเป้าหมายชัดเจนว่า ชุดกิจกรรมดังกล่าว สร้างขึ้นส าหรับใคร 
 3. มีองค์ประกอบของจุดประสงค์ที่เป็นระบบเป็นเหตุและผล เชื่อมโยงกันระหว่าง            
จุดประสงค์ประจ าหน่วยและจุดประสงค์ย่อย 
 4. ต้องมีค าชี้แจง เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผลที่สอดคล้องกับ
จุดประสงค์แต่ละระดับ 
 5. กรณีท าเป็นชุดการสอน ต้องมีคู่มือครูที่อธิบายวิธีการ เงื่อนไขการใช้ชุดและการเฉลย 
ข้อค าถามทั้งหมดในกิจกรรม ประเมินผล 
 สรุปแล้วองค์ประกอบของชุดกิจกรรม ควรประกอบด้วย 
 1. คู่มือครูซ่ึงเป็นคู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ในการใช้ชุดกิจกรรม 
 2. วัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรม 
 3. ค าชี้แจงเนื้อหากิจกรรมการสอน 
 4. เนื้อหาสาระและสื่อ 
 5. การประเมินท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 จากการที่นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายชุดกิจกรรมที่กล่าวมานั้น  สรุปได้ว่า  
ชุดกิจกรรม คือ ชุดของสื่อประสมที่มีการน าสื่อและกิจกรรมหลายๆอย่างมาประกอบกันเพื่อใช้   ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ชัดเจน มีความสมบูรณ์ในตนเอง   
ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ครูมีการเตรียมความพร้อมก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ท าให้ประสบความส าเร็จในการสอน จากความหมายข้างต้น จักเห็นได้ว่าชุดกิจกรรมมีประโยชน์ต่อ
การจัดการเรียนการสอนทุกระดับ ถือว่า เป็นนวัตกรรมการสอนที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย
และเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมช่วยเร้าความสนใจ รวมทั้งช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความเปลี่ยนแปลง 
พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละคน ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการแสวงหา
ความรู้ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน มีส่วนร่วมในการเรียน และสร้างความม่ันใจให้แก่ครูเพราะชุดกิจกรรม
มีการจัดระบบการใช้สื่อ ผลิตสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้รวมทั้งมีข้อแนะน า การใช้ส าหรับครู ท าให้
ครูมีความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จึงก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง  
(ธันย์ชนก  แดนโพธิ์. 2552: ออนไลน์) 
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5. ความหมายของซินเนคติกส์ 
 ซินเนคติกส์ (Synectics) มาจากรากศัพท์ ในภาษากรีก คือ Syn หมายถึงน ามารวมกัน
และ etics หมายถึง ส่วนประกอบที่หลากหลาย รวมกันแล้วหมายถึง การรวมสิ่งที่ต่างกันเข้าด้วยกัน 
และสมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2544: 106) ได้ให้ความหมาย ซินเนคติกส์ว่า เทคนิคเชื่อมโยงสัมพันธ์
โดยการเปรียบเทียบหรือเทคนิคอุปมาอุปไมย นอกจากนั้น เสริมศรี ไชยศร กล่าวว่า Synectics 
เป็นวิธีการที่เน้นการพัฒนาความคล่องกับความแตกต่างทางภาษาและความคิดหลายวิธี  (เฉลิมพล 
รัตนะโสภา. 2552: ออนไลน;์ อ้างอิงจาก เสริมศรี ไชยศร. 2543: 128) 
 สรุปได้ว่า ซินเนคติกส์ หมายถึง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้วยวิธีการเชื่อมโยงสิ่งที่
แตกต่างกัน หรือไม่เกี่ยวข้องกันเข้าด้วยกัน โดยใช้การเปรียบเทียบ เพื่อสร้างผลงานให้แปลกใหม่ 
 สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2544: 12) ได้เสนอความคิดเห็นที่สอดคล้องกันว่า การสอนแบบ
ซินเนคติกส์ ตั้งอยู่บนพื้นฐานของการน ากระบวนการคิดสร้างสรรค์ คือ การคิดเชื่อมโยงหาความสัมพันธ์
ที่ออกมาในรูปของการเปรียบเทียบมาใช้  
 ทิศนา  แขมมณี  ได้กล่าวว่าแนวคิดของการสอนแบบซินเนคติกส์ กับความคิดสร้างสรรค์ ซิ
นเนคติกส์เป็นแนวคิดที่ไปถูกคิดค้นขึ้นเพื่อมุ่งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยกลุ่มนักวิชาการที่
เรียกว่า กลุ่มซินเนคติกส์ ซึ่งมีศาสตราจารย์ วิวเลี่ยม เจเจ การ์ดอน (William J.J. Gordon) จาก
มหาวิทยาลัยฮาวาร์ด เป็นผู้น ากลุ่มและได้เสนอรายงานผลการศึกษาวิจัยนี้ ไว้ในหนังสือชื่อ 
SYNECTICS: The Development of Creative Capacity (1961) ซึ่งท าขึ้นเพื่อใช้พัฒนา “กลุ่ม
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (Creativity Groups) ในองค์กรอุตสาหกรรม ซึ่งเป็นกลุ่มบุคคลที่ได้รับการ
ฝึกฝนให้ท างานร่วมกันเพื่อหน้าที่ประหนึ่ง    นักแก้ปัญหาหรือนักพัฒนาผลผลิตและอีกไม่กี่ปีต่อมา 
กอร์ดอน ได้ปรับพัฒนาซินเนคติกส์ให้ใช้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กนักเรียน โดยจะใช้การ
เปรียบเทียบหรืออุปมาเป็นส าคัญ นักเรียนจะเกิดความสนุกสนานกับความคิดเปรียบเทียบเกิดผ่อน
คลายจนสามารถน าการอุปมาเปรียบเทียบเหล่านั้นมาใช้แก้ไขปัญหาหรือสร้างสรรค์ความคิดใหม่ๆ 
แนวคิดซินเนคติกส์ได้เข้ามาเผยแพร่ในเมืองไทยโดย ดร.เจมส์ ฮาวิลเลอร์ (Dr. Jame G. 
Hauwiller) แห่งมหาวิทยาลัย มอนทาน่า เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านรูปแบบการสอนและเป็นลูกศิษย์ที่ได้
ร่วมงานกับ (ทิศนา  แขมมณี. 2547: 252) ได้รับทุนฟูลไปรท์ให้เข้ามาเผยแพร่รูปแบบการสอนแบบ
ต่างๆ ด้วยการจัดฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการให้กับอาจารย์ในมหาวิทยาลัยครูทั่วประเทศ และ
สถาบันอื่นๆ ที่สนใจโดยมี จันทนี อินทรสูต และคณะ (ม.ป.ป.) เป็นผู้ประสานงานและเข้าร่วม
ฝึกอบรมตลอดมาจนถึงปัจจุบัน จากการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการสอนรูปแบบซินเนคติกส์นั้น
พบว่า รูปแบบซินเนคติกส์เป็นรูปแบบการสอนที่น่าสนใจ และเป็นแนวทางหนึ่งในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่างดีและไม่ก่อให้เกิดความเปลี่ยนแปลงด้านเนื้อหาความรู้
แต่อย่างใด แต่กลับช่วยส่งเสริมและท าให้โลกของเนื้อหามีชีวิต นักเรียนมีความคิดเป็นอิสระและ
สามารถพัฒนาจินตนาการหยั่งรู้ของตนเองไปสู่กิจกรรมประจ าวันได้ 
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 การค้นคว้าวิจัยของกลุ่มซินเนคติกส์ อาศัยการคาดการณ์ จากความเชื่อเบื้องต้นคือ 
 1. กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ สามารถอธิบายเนื้อหาอย่างชัดเจนได้ และ
ผลจะสามารถน าไปใช้ในการสอนด้านวิธีการ เพื่อพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ส าหรับบุคคลหรือกลุ่ม
บุคคลได้ 
 2. ในการประดิษฐ์หรือคิดค้นทางสร้างสรรค์ ทั้งทางศิลปะและวิทยาศาสตร์ จะมีวิธีการ
หรือลักษณะของขบวนการคิดอยู่บนพื้นฐานของขบวนการทางจิตใจเช่นเดียวกัน 
 3. ขบวนการคิดสร้างสรรค์ของส่วนบุคคลในการแก้ปัญหาต่างๆ จะไม่เป็นอุปสรรคหรือ
ลดน้อยใดๆ เมื่อร่วมกันแก้ปัญหาด้วยกันเป็นกลุ่มบุคคล  
 จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่า การสอนแบบซินเนคติกส์เกิดจากการน ากระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
ซึ่งสามารถพัฒนาได้และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียน ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ให้บังเกิดผลงานในทางสร้างสรรค์ได้ 
 
 5.1  การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
 ทฤษฎี หลักการ แนวคิด 
 รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ “Synectics Instructional Model” เป็น
รูปแบบที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์อีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งจอยส์ และวีล กล่าวว่า ซินเนคติกส์เป็นวิธี
สอนพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่น่าสนใจวิธีหนึ่ง (Joyce; & Weil. 1992: 217-239) ซึ่งกอร์ดอน และ
ผู้ช่วยของเขามีความเชื่อพื้นฐานเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ไว้ 4 ประการ คือ 
 1.  ความคิดสร้างสรรค์เกิดขึ้นอยู่เสมอ และมีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตประจ าวันของ
มนุษย ์
 2.  กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่สิ่งลึกลับซับซ้อน แต่สามารถอธิบายและ
ฝึกฝนคนให้มีระดับความคิดสร้างสรรค์เพิ่มข้ึน 
 3.  การคิดสร้างสรรค์ที่เกิดในศาสตร์วิชาการสาขาต่างๆ มีลักษณะคล้ายคลึงกัน ไม่ว่าจะ
เป็นด้านศิลปะ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ หรือวิศวกรรมศาสตร์  ศาสตร์เหล่านี้จ าเป็นต้องใช้
กระบวนการทางสติปัญญาเข้ามาเกี่ยวข้องในการคิดสร้างสรรค์ทั้งนั้น 
 4. การคิดสร้างสรรค์ของคนคนเดียวหรือกลุ่มคนมีลักษณะใกล้เคียงกันมากทั้ง
กระบวนการคิดและผลงานที่ได้ 
 แนวการสอนแบบซินเนคติกส์ (ทิศนา  แขมมณี. 2547: 252) ได้รูปแบบการเรียนการสอน
กระบวนการคิดสร้างสรรค์จากแนวคิดของกอร์ดอน ที่กล่าวว่าบุคคลทั่วไป มักยึดติดกับวิธีคิด
แก้ปัญหาแบบเดิมๆ ของตนโดยไม่ค่อยค านึงถึงความคิดของคนอื่นท าให้การคิดของตนคับแคบ
และไม่สร้างสรรค์ บุคคลจะเกิดความคิดเห็นที่สร้างสรรค์แตกต่างไปจากเดิมได้  หากมีโอกาสได้
ลองคิดแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่ไม่เคยคิดมาก่อน หรือคิดโดยสมมติตัวเองเป็นคนอื่นและถ้ายิ่งให้
บุคคลจากหลายกลุ่มประสบการณ์มาช่วยกันแก้ปัญหา ก็จะยิ่งได้วิธีการที่หลากหลายขึ้น  และมี
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ประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนั้นกอร์ดอนจึงได้เสนอให้ผู้เรียนมีโอกาสคิดแก้ปัญหาด้วยแนวความคิดใหม่ๆ 
ที่ไม่เหมือนเดิม ไม่อยู่ในสภาพที่เป็นตัวเอง ให้ลองใช้ความคิดในฐานะที่เป็นคนอื่นหรือเป็นสิ่งอื่น 
สภาพการณ์เช่นนี้จะกระตุ ้นให้ผู ้เรียนเกิดความคิดใหม่ๆ ขึ ้นได้ กอร์ดอนเสนอวิธีการคิด
เปรียบเทียบแบบอุปมาอุปไมยเพื่อใช้ในการกระตุ้นความคิดใหม่ๆ ไว้ 3 แบบ คือ การเปรียบเทียบ
แบบตรง (Direct  analogy) การเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (Personal analogy) และการเปรียบเทียบ
ค าคู่ขัดแย้ง (Compressed conflict) วิธีการนี้มีประโยชน์มากเป็นพิเศษส าหรับการเรียนรู้เกี่ยวกับ
การเขียนและการพูดอย่างสร้างสรรค์ รวมท้ังการสร้างสรรค์งานทางศิลปะ 
 วิธีการซินเนคติกส์อาศัยกิจกรรมการเปรียบเทียบอุปมาอุปไมยเป็นหลักในการจัดกิจกรรม  
3 วิธี คือ 
 1.  การเปรียบเทียบแบบตรง (Direct analogy) เป็นการเปรียบเทียบทางตรงของ 2 สิ่งหรือ
มากกว่า สิ่งที่น ามาเปรียบเทียบอาจเป็นคน สัตว์ พืช หรือสิ่งของ โดยที่ของน ามาเปรียบเทียบไม่
จ าเป็นต้องเหมือนกันทุกประการ จุดประสงค์คือ เพื่อให้มองเห็นปัญหาในอีกแนวหนึ่ง หรือเพื่อให้
เกิดความคิดใหม่ซึ่งอาจน ามาใช้แก้ปัญหาที่ต้องการได้ ตัวอย่างเช่น วิศวกรท่านหนึ่งเฝ้าสังเกตดู
หนอนเจาะท่อนไม้เป็นรูปรูคล้ายอุโมงค์ ท าให้วิศวกรผู้นี้เกิดความคิดริเริ่มสร้างอุโมงค์ท างานใต้น้ า
ขึ้นมา 
 2.  การเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (Personal analogy) การเปรียบเทียบแบบนี้
นักเรียนต้องท าตนเสมือนเป็นสิ่งที่ต้องการเปรียบเทียบและบรรยายความรู้สึกที่เกิดขึ้นเม่ือตนเป็น 
สิ่งนั้น สิ่งที่จะเปรียบเทียบอาจเป็นคน พืช สัตว์ หรือสิ่งของ เช่น ให้นักเรียนสมติตัวเองเป็นเครื่องยนต์
ในรถยนต์แล้วบอกว่านักเรียนรู้สึกอย่างไรเม่ือรถติดเครื่องในตอนเช้าหรือเม่ือไฟแบตเตอรี่หมด  
หรือเม่ือรถติดไฟแดง การที่นักเรียนต้องสมมติตัวเองเป็นสิ่งหนึ่งท าให้เหลือความเป็นตัวเองชั่วครู 
และต้องการเปรียบเทียบจะท าให้นักเรียนเกิดความแปลกใหม่และความคิดสร้างสรรค์ขึ้นได้ บุคคล
อาจเอาความรู้สึกของตนเองไปใส่ในสิ่งสมมติและบรรยายความรู้สึกออกมาได้ 
 3.  การเปรียบเทียบค าคู่ขัดแย้ง (Compressed conflict) เป็นการใช้ค าเปรียบเทียบ 2 ค า ที่มี
ความหมายขัดแย้งกันหรือตรงกันข้ามมาอธิบายลักษณะของคน สัตว์ พืช หรือสิ่งของที่ต้องการ 
ยกตัวอย่างค า เช่น ฉลาดในเรื่องโง่ หรือสวยโทรมๆ 
 การสอนแบบซินเนคติกส์ อาศัยกิจกรรมการเปรียบเทียบ 3 วิธีนี้ ตัวอย่างค าถามที่กระตุ้น
ให้นักเรียนคิดเปรียบเทียบ มีดังนี้ 
 1.  ตัวอย่างค าถามที่กระตุ้นการเปรียบเทียบทางตรง ได้แก่ ผลส้มเหมือนหรือต่างกับลูก
ฟุตบอล อะไรเบากว่ากัน เสียงกระซิบหรือขนลูกแมว 
 2.  ตัวอย่างค าถามที่กระตุ้นการใช้ตัวเองเปรียบเทียบกับสิ่งอื่น ได้แก่ ถ้าท่านเป็น  
ก้อนเมฆขณะนี้ท่านอยู่ที่ไหน และก าลังท าอะไรอยู่ ท่านจะรู้สึกอย่างไร เม่ือถูกแสงอาทิตย์เผาจน
แห้งผาก สมมติว่าท่านเป็นหนังสือเล่มที่ท่านชอบมากที่สุด จงบรรยายตัวเอง 
 3.  ตัวอย่างค าถามที่กระตุ้นการเปรียบเทียบด้วยค าคู้ขัดแย้ง หรือตรงกันข้าม ได้แก่  บอก
ได้ไหมว่า เครื่องมือหรือเครื่องใช้ไฟฟ้าชนิดไหนท่ีชอบยิ้มและท าบึ้งขณะเดียวกัน 
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 วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
  1. ต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ว่าในการแก้ปัญหาใดๆ นั้น สามารถแก้ปัญหาได้
ด้วยวิธีการที่ถูกต้องหลายวิธี 
  2. ต้องการให้นักเรียนฝึกการใช้ความคิดหลายแง่หลายมุม 
  3. ต้องการให้นักเรียนเรียนรู้ที่จะยอมรับแนวความคิดที่แตกต่างจากแนวคิดเดิมๆ   
ที่ตนเองเคยมีอยู่ (ทิศนา แขมมณี. 2547: 286; อ้างอิงจาก Gordon. 1961: 345) 
 
 ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
 จอยส์ และวีล กล่าวว่า การสอนแบบซินเนคติกส์  มี 2 วิธีด้วยกัน คือ แบบที่ 1 ใช้เพื่อ
สร้างผลงานที่แปลกใหม่ และแบบท่ี 2 ใช้เพื่อสร้างความคุ้นเคยกับสิ่งที่ยังไม่รู้จัก การจะใช้วิธีแบบที่ 
1 หรือแบบที่ 2 ย่อมขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายของการสอน 
 ซินเนคติกส์แบบที่ 1 เพื่อสร้างผลงานที่แปลกใหม่มีขั้นตอน ดังนี้ 
 ขัน้ท่ี 1 บรรยายสถานการณ์ ขั้นนี้ครูให้นักเรียนบรรยายสถานการณ์หรือหัวข้อ  ตามที่
นักเรียนมองเห็น 
 ขั้นที ่2  การเปรียบเทียบตรง ขั้นนี้นักเรียนเปรียบเทียบทางตรง แล้วเลือกอันที่ดีที่สุดมา
อธิบายให้กว้างขวางขึ้น 
 ขั้นที่ 3  การเปรียบเทียบกับตนเอง ขั้นนี้นักเรียนเปรียบเทียบสิ่งที่เลือกในขั้นที่ 2  กับ
ตนเอง 
 ขั้นที่ 4  การหาค าที่ มีความหมายขัดแย้งกันจากการบรรยายในขั้ นที่ 2 และขั้นที่  3  
นักเรียนคิดหาค าที่มีความหมายค้นกันมาหลายๆ คู่ แล้วเลือกคู่ที่ดีที่สุด 
 ขั้นที่ 5  การเปรียบเทียบทางตรง ขั้นน้ีนักเรียนคิดหาการเปรียบเทียบทางตรงโดยใช้ค าคู่ที่
เลือกในข้ันท่ี 4 
 ขั้นที่ 6  ตรวจสอบปัญหาเริ่มแรกอีกครั้ง ขั้นนี้ผู้สอนให้นักเรียนหักกลับมาส ารวจปัญหา
เริ่มแรกแล้วใช้การเปรียบเทียบขั้นสุดท้ายโดยใช้ประสบการณ์ทั้งหมดที่ได้กระบวนการ ซินเนค
ติกส์เข้าช่วย 
 
 ซินเนคติกส์แบบที่  2 เพื่อสร้างความคุ้นเคยกับสิ่งที่ยังไม่รู้จัก มีขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที ่1 การให้ข้อมูล  ผู้สอนให้ข้อมูลเกี่ยวกับข้อใหม ่
  ขั้นที่ 2 การเปรียบเทียบ ผู้สอนแนะการเปรียบเทียบทางตรงแล้วให้ผู้เรียนบรรยายถึง
การเปรียบเทียบน้ัน 
  ขั้นที่ 3 การเปรียบเทียบกับตนเอง ผู้สอนให้นักเรียนเปรียบเทียบหัวข้อใหม่กับตนเอง 
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  ขั้นที่ 4 การบรรยายถึงความสัมพันธ์ในส่วนที่เป็นไปได้ ผู้เรียนอธิบายถึง   การ
เปรียบเทียบในส่วนท่ีเหมือนกัน 
  ขั้นที่ 5 บรรยายถึงความสัมพันธ์ในส่วนที่เป็นไปไม่ได้ ผู้เรียนอธิบายว่าการเปรียบเทียบใช้
ไม่ได้ในส่วนใด 
  ขั้นที่ 6 การส ารวจ ผู้เรียนส ารวจหัวข้อใหม่ที่ต้องการศึกษาอีกครั้ง 
  ขั้นที่ 7 การเปรียบเทียบนักเรียนเปรียบเทียบระหว่างหัวข้อใหม่กับสิ่งที่คิดขึ้นมาด้วย
ตนเองและบรรยายถึงส่วนที่ของ 2 สิ่งคล้ายกันและส่วนที่การเปรียบเทียบใช้ไม่ได้หรือเป็นไปไม่ได้ 
(ทิศนา แขมมณี. 2547: 264; อ้างอิงจาก Joyce; & Weil. 1992: 217-239) 
 
 ทิศนา  แขมมณี (2547: 252) ได้ให้ขั้นตอนไว้ ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1  ขั้นน า เป็นขั้นที่ผู้สอนให้ผู้เรียนท างานต่างๆ ที่ต้องการให้ผู้เรียนท า เช่น ให้
เขียน บรรยาย เล่า ท า แสดง วาดภาพ สร้าง ปั้น เป็นต้น ผู้เรียนท างานนั้นๆ ตามปกติที่เคยท า 
เสร็จแล้วให้เก็บผลไว้ก่อน 
  ขั้นที่ 2 ขั้นการสร้างอุปมาแบบตรง (Direct analogy) เป็นขั้นที่ผู้สอนเสนอค าคู่ให้
ผู้เรียนเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง เช่น ลูกบอลกับมะนาว เหมือนหรือต่างกันอย่างไร 
ค าคู่ที่ผู้สอนเลือกมาควรให้มีลักษณะที่สัมพันธ์กับเนื้อหา หรืองานที่ผู้เรียนท าในขั้นที่ 1 ผู้สอนเสนอ
ค าคู่ให้ผู้เรียนเปรียบเทียบหลายๆ คู่ และจดค าตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาน 
  ขั้นที่ 3 ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล หรือเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (Personal analogy) 
เป็นขั้นที่ผู้เรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และให้ผู้เรียนแสดงความรู้สึกออกมา เช่น ถ้าเปรียบเทียบ
ผู้เรียนเป็นเครื่องซักผ้า จะรู้สึกอยา่งไร ผู้สอนจดค าตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาน 
  ขั้นที่ 4 ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง (Compressed conflict) เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าค าที่ได้จาก
การเปรียบเทียบในขั้นท่ี 2 และ 3 มาประกอบเป็นค าใหม่ที่มีความหมายขัดแย้งกันในตัวเอง เช่น ไฟ
เย็น น้ าผึ้งขม มัจจุราชสีน้ าผึ้ง เชือดนิ่มๆ เป็นต้น 
  ขั้นที่ 5 ขั้นอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง เป็นขั้นที่ผู้เรียนอธิบายความหมาย
ของค าคู่ขัดแย้งที่ได้ 
  ขั้นที่ 6 ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน างานที่ท าไว้เดิมในขั้น
ที่ 1 ออกมาทบทวนใหม่  และเลือกน าความคิดที่ได้มาใหม่ เพื่อท าให้งานของตนมีความคิดสร้างสรรค์
มากขึ้น 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยน าขั้นตอนซินเนคติกส์แบบที่ 1 (เพื่อสร้างผลงานที่แปลกใหม่)  มา
ใช้ในการวิจัย ซึ่งประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ  ขั้นน า การเปรียบเทียบแบบตรง การเปรียบเทียบ
บุคคลกับสิ่งของ การอุปมาค าคู่ขัดแย้ง อธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง  และการน าความคิดใหม่
มาสร้างสรรค์งานเดิมให้มีความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น โดยน ามาในการจัดการเรียนรู้ในกิจกรรม    
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การวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค์และทักษะ
ปฏิบัติการวาดภาพระบายสีในครั้งน้ี 
 ผลที่นักเรียนจะได้รับจากการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ ผู้เรียนจะเกิดความคิด
ใหม่ๆ แตกต่างไปจากเดิม เพราะการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ เป็นวิธีการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์  และสามารถน าความคิดใหม่นั้นมาสร้างสรรค์งานของตน ท าให้งานมี
ความแปลกใหม่ไม่ซ้ าแบบ และน่าสนใจมากขึ้น นอกจากนั้นผู้เรียนอาจเกิดความตระหนักใน
คุณค่าของความคิด และความคิดของผู้อื่นอีกด้วย 
 

6.  ประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอน 
 การหาประสิทธิภาพ  
 การหาประสิทธิภาพ หมายถึง การหาคุณภาพของสื่อตามเกณฑ์ที่ก าหนด โดยไปวัดจาก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง  ซึ่ง อาจเป็น กลุ่มเล็ก 3 คน มีเด็กเก่ง 1 คน กลาง 1 คน 
อ่อน 1 คน กลุ่มกลาง 9 คน มีเด็กกลุ่ม เก่ง 3 คน กลุ่มกลาง 3 คน กลุ่มอ่อน 3 คน กลุ่มใหญ่ 30 คน 
มีเด็กกลุ่ม เก่ง 10 คน กลุ่มกลาง 10 คน กลุ่มอ่อน 10 คนเมื่อได้เรียนจนจบบทเรียนแล้วการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน  
 โดยการหา E1/E2 และสามารถบอกได้ว่าสื่อของเราสามารถใช้กับเด็ก ทั้ง 3 กลุ่ม 
 E1  คือ   คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน  
      E2   คือ   คะแนนทดสอบหลังเรียน 
 ซึ่ง  E2 อาจจะแบ่งแบบทดสอบหลังจากการเรียนจบหนึ่งหน่วยเลยก็ได้ เช่น การทดสอบ
ท้ายบทเรียนแต่ละหน่วย และ E1 / E2 ที่ได้จะเป็นเท่าใดก็ได้แต่ให้สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ และ E1 ควร
สูงกว่า E2 การประเมินด้วยการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนและแบบทดสอบที่สร้างต้องผ่านการ
ประเมินแบบทดสอบก่อนในการวัดผลการเรียนรู้ผู้สอนต้องมีความแน่ใจว่าเครื่องมือที่วัดนั้ นมี
คุณภาพดีพอก่อนน าไปใช้จริง ซึ่งลักษณะของเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ที่ดีควรมีลักษณะดังนี้   
 1. มีความเที่ยงตรง (validity) ค่า IOC แต่ละข้อต้องมีค่ามากกว่า 0.5 ซึ่งหมายถึงวัดได้
ตรงตามจุดประสงค์ของการวัด 
  2. มีความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบทั้งฉบับมีค่าไม่ต่ ากว่า 0.7 ซึ่งแสดงว่า
เครื่องมือวัดให้ผลการวัดที่สม่ าเสมอ แน่นอน คงที่ แม้จะวัดกี่ครั้งก็ตาม  
 3. มีค่าความยากระหว่าง 0.2 - 0.8 ไม่ควรยากเกินไปและไม่ง่ายเกินไป 
 4. มีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.2 – 1.0 เพราะค่ายิ่งมากยิ่งดี ซึ่งต้องผ่านการตรวจสอบ
จากผู้เชี่ยวชาญ 
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7.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน สาระการเรียนรู้กลุ่มศิลปะ 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 จัดการเรียนรู้กลุ่มศิลปะ โดยรวมการ
จัดการเรียนรู้สาขาทัศนศิลป์ สาขาดนตรี และสาขานาฏศิลป์ไว้ด้วยกัน ความหมายของค าว่า “ศิลปะ” 
ในพจนานุกรมฉบับบัณฑิตยสถาน (2542: 1101) หมายถึง “ฝีมือ” ฝีมือทางช่าง การแสดงออกซึ่ง
อารมณ์สะเทือนใจให้เห็น ศิลปะเป็นการสร้างสรรค์ผลงานจากความรู้สึกอันหลากหลายจากภายใน 
จิตวิญญาณของมนุษย์ให้ปรากฏอกมาในรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพเขียน ประติมากรรม ดนตรี นาฏศิลป์ 
เป็นต้น การท่ีบุคคลกล่าวถึง “ศิลปะ” ตามความเข้าใจโดยทั่วไป คือการกล่าวถึงเรื่องราวต่างๆ ของ
กระบวนการเรียนรู้ “ทัศนศิลป์” ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานน่ันเอง 
 การจัดการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนที่สมบูรณ์ มีความ
สมดุลทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ และสังคม สามารถพัฒนาตนเองและร่วมมือกับผู้อื่นได้
อย่างสร้างสรรค์ ในการจัดการศึกษาจ าเป็นอย่างยิ่งที่ผู้เกี่ยวข้องต้องท าความเข้าใจกับเรื่องราวต่างๆ 
ดังนี ้
 
 7.1 ความส าคัญของการเรียนรู้ศิลปะ 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 1) ได้กล่าวถึงความส าคัญของ
การเรียนรู้ศิลปะไว้ว่า เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการส่งเสริมให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  มี
จินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ 
ดังที่ อารี สุทธิพันธ์ (2532: 98) กล่าวว่า ศิลปะเป็นวิชาที่ส่งเสริมความถนัดตามธรรมชาติของผู้เรียน 
เพื่อให้มีบุคลิกภาพตามที่สังคมและตนเองพึงประสงค์ ตลอดจนผู้เรียนตรวจสอบความสามารถ  
ความสนใจของตนเองเพื่อที่จะรู้จักตนเองดีขึ้น 
 
 7.2 การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 ปัจจุบันการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา โดยรายละเอียดของ
รายวิชาแล้ว ศิลปะมีกระบวนการค่อนข้างซับซ้อนยากแก่การสร้างความเข้าใจ มุ่งประเด็นลักษณะ
การถ่ายทอด เพราะเป็นการน าจินตนาการ แนวความคิด ซึ่งเป็นลักษณะนามธรรมให้ถ่ายทอด
ออกมาเป็นรูปธรรม ดังนั้นจึงควรท าความเข้าใจเกี่ยวกับธรรมชาติของกลุ่มศิลปะ เพื่อความเข้าใจที่
ตรงกันอันที่จะน าไปสู่ศักยภาพของการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ  เพื่อน าผู้เรียนไปสู่
วัตถุประสงค์อย่างสมบูรณ์แบบ 
 
 ธรรมชาติของกลุ่มศิลปะมีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับความงาม อารมณ์สะเทือนใจ และสาระที่
สัมพันธ์กับการด ารงชีวิตในสังคมมนุษย์ ศิลปะต้องแสดงออกจากความคิดที่เป็นนามธรรม  
ถ่ายทอดด้วยการปฏิบัติงานผ่านวัสดุต่างๆ ไปสู่รูปธรรม การถ่ายทอดนั้นต้องอาศัยความช านาญ
และการแสดงออกด้วยจินตนาการด้วยรูปแบบที่สร้างสรรค์ ซึ่งรูปแบบที่เป็นรูปธรรมนี้จะมีผลไปสู่
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การมองเห็น และความรู้สึกสัมผัส การฝึกปฏิบัติ เนื้อหา คือ องค์ประกอบที่เป็นนามธรรม หรือ
โครงสร้างทางจิตใจ (ชะลูด นิ่มเสสมอ. 2544: 19) 
 การเรียนรู้กลุ่มศิลปะ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546: 129) ต้องการการมีส่วนร่วมของ
ผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่าย ตั้งแต่ผู้เรียน ผู้สอน ผู้ปกครอง ชุมชน ผู้เรียนต้องเรียนรู้ให้ครบถ้วนด้วยสมอง  
กาย ใจ และเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต ด้วยการจัดการให้ผู้เรียนขวนขวายหาความรู้
เพิ่ม ความรับผิดชอบ กล้าแสดงออก และเน้นการท างานเป็นกลุ่ม ผู้เรียนใช้กระบวนการคิดสร้างสรรค์
แบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 การเรียนรู้กลุ ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ แบ่งออกเป็นสาระการเรียนรู ้ 3 สาระ ได้แก่  
สาระทัศนศิลป์ สาระดนตรี สาระนาฏศิลป์ ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น าวิธีการเรียนรู้ทั้ง 2 วิธี มาใช้
ในสาระทัศนศิลป์กิจกรรมการวาดภาพระบายสี ได้แก่ เรียนรู้เรื่องเส้น รูปร่าง รูปทรง แสง เงา และ 
สี รูปพื้นหลัง การออกแบบ การวาดภาพแบบไทย การวาดภาพจากธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม   
การวาดภาพจากประสบการณ์ หรือเหตุการณ์ในชุมชน และการวาดภาพประกอบเรื่องราวจาก
จินตนาการ เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และทักษะปฏิบัติการวาดภาพระบายสี 
 
 7.3 การวัดและประเมินผล 
 หลักการของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546: 131) เน้น
กระบวนการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง มีการติดตามประเมินผล
ตามมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น ซึ่งเป็นเป้าหมายของ
การพัฒนาผู้เรียนครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะ กระบวนการ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
การประเมินผลต้องปรับเปลี่ยนไปจากเดิม โดยมีตัวบ่งชี้แสดงคุณภาพของผู้เรียนตามมาตรฐาน  
การประเมินเกี่ยวกับด้านความรู้จะประเมินจากความรู้ที่พัฒนาแล้ว คือ การน าความรู้ไปใช้และรวมทั้ง
การประเมินทักษะและประเมินเจตคติผสมสานกัน 
 การประเมินด้วยตนเองจะเป็นแก่นของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ซึ่งวิธีการประเมินอาจ
ท าได้โดยจัดให้มีการประเมินร่วมกัน โดยให้ผู้เรียนประเมินตนเอง ให้กลุ่มเพื่อนักเรียนประเมิน
ผู้เรียน  และผู้สอนประเมินผู้เรียน  แล้วน าการประเมินทุกส่วนมาสรุปเป็นผลการประเมินขั้นสุดท้าย  
และการประเมินผลควรกระท าอย่างต่อเนื่อง คือ ประเมินผลระหว่างเรียน (Formative evaluation)  
และประเมินผลรวบยอด (Summative evaluation) ที่ส าคัญคือจะไม่เน้นผลงานศิลปะเป็นตัวหลักใน
การก าหนดคุณภาพและความส าเร็จของผู้เรียน 
 สรุปได้ว่า การประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ต้องปรับเปลี่ยนไปจากเดิมโดยมีตัว
บ่งชี้แสดงคุณภาพของผู้เรียน การประเมินอาจท าได้โดยการประเมินร่วมกัน คือ ประเมินตนเอง 
ประเมินโดยเพื่อน และครูผู้สอนประเมิน แล้วน าผลการประเมินทุกส่วนมาสรุปเป็นผลการประเมิน
ขั้นสุดท้าย ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น าวิธีกรประเมินโดยครูผู้สอนประเมิน เพื่อได้ข้อมูลที่ได้มี   
ความเที่ยงตรง 
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 7.4 มาตรฐานการเรียนรู้สาขาทัศนศิลป์ ช่วงชั้นที่ 2 
 ส านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้สาขาทัศนศิลป์ ให้
เป็นมาตรฐานการเรียนรู้เพื่อจัดคุณภาพการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 
โดยจัดการเรียนรู้ใน 2 ลักษณะ ดังนี้ 
  7.4.1 เรื่องการสร้างสรรค์งานศิลปะตามจินตนาการ อย่างอิสระและตามความคิดสร้างสรรค์ 
การถ่ายทอดความรู้สึกชื่นชม วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์ การรู้คุณค่าในงานทัศนศิลป์ และการน าศิลปะ
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  7.4.2 เข้าใจถึงความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม การเห็น
คุณค่าของงานทัศนศิลป์ ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 
 7.5  ยุทธศาสตร์การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ทัศนศิลป ์
  7.5.1 ยุทธศาสตร์การเรียนรู้ หรือการจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนช่วงชั้นที่ 2 นั้นเป็น
การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนากระบวนการคิดโดยใช้กิจกรรมทัศนศิลป์ในการใช้เหตุผลในการเลือก
ตัดสินใจ รู้จักวางแผน ลงมือปฏิบัติ ตรวจสอบปรับปรุงงาน และประเมินตนเองอยู่เสมอ ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขึ้นพื้นฐาน ได้จ าแนกยุทธศาสตร์การเรียนรู้ไว้ดังนี้ 
  7.5.2 การเรียนรู้แบบพัฒนาความสามารถในกระบวนการคิดของผู้เรียนเป็นยุทธศาสตร์
การเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องการใช้ข้อมูลทางศิลปะกับกระบวนการคิดของตนเอง และการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้
ด้วยการตัดสินใจ เลือกยุทธศาสตร์กระบวนการประเมินตนเอง วางแผนงาน ลงมือปฏิบัติงาน  
ตรวจสอบปรับปรุงผลงานอยู่เสมอ 
  - คิดริเริ่มสร้างสรรค์ (Creative Thinking) ด้วยการสร้างแนวคิดใหม่ แสวงหา 
พิจารณาทางเลือกอย่างหลากหลาย ประยุกต์เข้าหาแนวทาง ส ารวจทางเลือกที่เหมาะสม ตั้งข้อตกลง
ร่วมกัน 
  - คิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) ด้วยกระบวนการตรวจสอบ ท าให้ชัดเจน 
จัดระบบ ให้เหตุผล วิเคราะห์ ท าให้กระจ่างชัด ตั้งสมมติฐาน ท านาย ประเมิน สังเคราะห์ 
  - คิดไตร่ตรอง (Reflective Thinking) ด้วยการตั้งค าถามตนเอง เชื่อมโยง
ความคิดก่อนหน้า ความคาดหวัง และประสบการณ์ปัจจุบันเข้าด้วยกัน ประเมิน วิเคราะห์ ตั้งสมมติฐาน 
แสวงหา พิจารณาทางเลือกที่เหมาะสม 
 1. การเรียนรู้แบบการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) เป็นยุทธศาสตร์การเรียนรู้
ศิลปะด้วยวิธีการแสวงหาความรู ้โดยการปฏิบัติ ทดลอง หาเหตุผล และสรุปด้วยตนเองเป็น
ประสบการณ์ตรง 
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 2. การเรียนรู้แบบประเมินตนเอง (Self Assessment) เป็นยุทธศาสตร์การเรียนรู้ศิลปะที่มี
ล าดับขั้นตอนไว้ชัดเจน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ประเมินตนเอง หรือประเมินเพื่อนในช้ันเรียนอย่างมี
เหตุผล 
 3. การเรียนรู้ด้วยการแก้ปัญหา (Problem – basses Learning) เป็นยุทธศาสตร์การเรียนรู้
ศิลปะที่เน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษา และหาทางแก้ปัญหาด้วยตนเอง ตั้งแต่การก าหนดปัญหา ค้นหา
วิธีการแก้ปัญหา ด้วยวิธีและขึ้นตอนท่ีเหมาะสมกับผู้เรียน 
 4. การเรียนรู้แบบเชื่อมโยงบูรณาการความรู้สหสาขา (Multidisciplinary Approach) เป็น
ยุทธศาสตร์การเรียนรู้ศิลปะที่สามารถบูรณาการการเชื่อมโยงความรู้และกระบวนการทั้งในกลุ่มสาระ 
และระหว่างกลุ่มสาระ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2546: 129 – 130) 
 
8.  การศึกษาส าหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 
 กรมประชาสงเคราะห์ กระทรวงมหาดไทย มีสถานสงเคราะห์เด็กทั้งหมด 19 แห่ง รับ
อุปการะเด็กอายุ 1 – 18 ปี จ าแนกตามสภาพภูมิศาสตร์ เป็นสถานสงเคราะห์ที่ตั้งอยู่ในภาคกลาง 
11 แห่ง ภาคเหนือ 1 แห่ง ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 5 แห่ง และภาคใต้ 2 แห่ง สถานสงเคราะห์เด็ก
ส่วนใหญ่จัดการศึกษาสายสามัญเริ่มจากชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หรือบางแห่ง
สูงหว่านั้นแต่ไม่เกินชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เด็กที่เรียนจบชั้นสูงสุดของโรงเรียนสถานสงเคราะห์แล้ว
ประสงค์จะเรียนต่อสายสามัญและมีประวัติการเรียนดีจะได้รับการสนับสนุนโดยจัดให้ออกไปศึกษา
ตามโรงเรียนภายในสถานสงเคราะห์ตามความสามารถของเด็กแต่ละรายแบบเช้าไปเย็นกลับ โดย
พยายามให้เด็กสอบเข้าโรงเรียนรัฐบาลเป็นอันดับแรก ส่วนเด็กที่ไม่ประสงค์จะเรียนต่อสายสามัญ 
สถานสงเคราะห์จะจัดฝึกวิชาชีพต่างๆ ให้ เช่น ฝึกวิชาชีพการตัดเย็บเสื้อผ้า การเสริมสวย พิมพ์ดีด 
ช่างเรียงพิมพ์ ช่างไม้ ช่างโลหะ ดนตรี และอาชีพทางเกษตรกรรม 
 โรงเรียนในสถานสงเคราะห์จะรายงานผลการสอบของนักเรียนต่อกรมประชาสงเคราะห์ทุก
ภาคการศึกษา มีการติดตามผลการเรียนของเด็กที่สอบตกอย่างใกล้ชิด ถ้าเด็กสอบตกหลายครั้งเม่ือ
จบชั้นประถมศึกษาแล้วจะได้รับค าแนะน าให้เรียนสายอาชีพต่อไป แต่โดยทั่วไปนักเรียนในสถาน
สงเคราะห์สอบเลื่อนช้ันได้ ร้อยละ 90 ทุกปี (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 2550: 8-9) 
ส าหรับนักเรียนที่เรียนสายสามัญและมีผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี จะมีนักสังคมสงเคราะห์ประจ า
สถานสงเคราะห์คอยช่วยวินิจฉัยว่าเด็กควรจะเลือกเรียนอะไร ที่ไหนต่อไป 
 
  สถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร 
 สถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร อยู่ในความดูแลของส านักป้องกันและแก้ไขปัญหา
การค้าหญิงและเด็กกรมพัฒนาสังคมและสวัสดิการ กระทรวงการพัฒนาสังคมและความมั่นคงของ
มนุษย์สถานที่ตั้งอยู่ เลขที่ 9 หมู่ 2 ถนนรังสิต-นครนายก (คลอง 5) ต าบลรังสิต อ าเภอธัญบุรี 
จังหวัดปทุมธานี มีเน้ือที่ 57 ไร ่
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 วัตถุประสงค์ของสถานสงเคราะห์ 
 ให้การอุปการะแก่เด็กหญิงอายุ 5 - 18 ปี ซึ่งประสบปัญหาดังต่อไปนี้ 
  1. ถูกล่วงละเมิดทางเพศ 
  2. ถูกทารุณกรรม 
  3. อยู่ในภาวะเสี่ยงต่อการกระท าความผิด 
  4. ผู้ปกครองเลี้ยงดูไม่เหมาะสม 
  5. มีปัญหาความประพฤติและประพฤติตนไม่สมกับวัย 
 
 เป้าหมายของสถานสงเคราะห์ 
 รับอุปการะเด็กซึ่งประสบปัญหาดังกล่าว ได้จ านวน 200 คน ปัจจุบันมีเด็กหญิงในความ
อุปการะ 150 คน 
 
 การด าเนินงานของสถานสงเคราะห์ 
 ปกป้อง คุ้มครอง และเลี้ยงดูเด็กที่รับไว้ในความอุปการะให้ได้รับความปลอดภัยรอดพ้นจาก
ปัญหาที่เผชิญอยู่ ตลอดจนได้รับความสุข และอบอุ่นตลอดระยะเวลาที่อยู่ในความอุปการะ  
รวมทั้งเพิ่มพูนสติปัญญาทั้งด้านการศึกษาสามัญ วิชาชีพ และทักษะชีวิตและได้รับการพัฒนาวุฒิภาวะ 
มีความคิดในทางสร้างสรรค์ ทั้งทาง อารมณ์ และจิตใจ ให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม ที่ดีงาม โดยมี
แนวทางการด าเนินงาน ดังนี ้
  -  คุ้มครองฟื้นฟู 
  -  เลี้ยงดูอบอุ่น 
  -  เพิ่มพูนพัฒนา 
 คุ้มครองฟื้นฟู ได้แก่ การด าเนินการ 2 ประการ คือ 
  1. คุ้มครอง คือการด าเนินการให้เด็กได้รับความปลอดภัยทั้งทางด้านร่างกายและจิตใจ 
รอดพ้นจากปัญหาที่เด็กเผชิญอยู่ โดยกระบวนการทางด้านต่างๆ เช่น ด้านกฎหมาย, ด้านจิตวิทยา 
  2. ฟื้นฟู คือการฟื้นฟู สภาพร่างกาย และจิตใจ ของเด็กให้มีศักยภาพเช่นเดิม โดย
กระบวนการทางด้านการแพทย์ ทั้งทางกายและจิตเวช รวมทั้งกระบวนการทางด้านจิตวิทยาและ
สังคมสงเคราะห์ 
  3. เลี้ยงดูอบอุ่น ได้แก่ การด าเนินการเพื่อให้เด็กมีร่างกายเจริญเติบโตสมวัย มี
สุขภาพแข็งแรงสมบูรณ์ และได้รับความรักความอบอุ่นอย่างแท้จริง โดยการด าเนินการดังนี้คือ 
   3.1  เด็กทุกคนได้รับบริการพื้นฐานที่จ าเป็นแก่ชีวิตอย่างครบถ้วน เช่น อาหารที่มี
คุณภาพ เสื้อผ้าและเครื่องใช้ที่จ าเป็นอย่างพอเพียง 
   3.2 ได้รับการดูแลทางด้านสุขภาพอนามัยท่ีดีโดยท่ัวถึง และได้มาตรฐาน 
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   3.3 มีส่วนร่วมในการด าเนินชีวิต ความเป็นอยู่ และกิจกรรมต่างๆ และมีอิสระใน
การตัดสินใจ ภายใต้กรอบที่ก าหนดร่วมกัน 
   3.4 มีอิสระในการแสดงความคิดเห็น 
   3.5 สามารถปรึกษาปัญหา ความเดือดร้อนกับผู้ใหญ่ได้ทุกคน และกล้าที่จะปรึกษา
ปัญหา ความเดือนร้อนน้ันๆ 
   3.6 ได้รับความรัก ความเข้าใจเห็นใจจากผู้ใหญ่ทุกคน 
   3.7 ได้รับการเรียนรู้แบบอย่างการใช้ชีวิตที่จากผู้ใหญ่ 
   3.8 ได้รับการแก้ไขปัญหาโดยใช้หลักวิชาทางด้านสังคมสงเคราะห์และจิตวิทยา  
   4. เพิ่มพูนพัฒนา แก่ การด าเนินการดังนี้คือ 
 เพิ่มพูน คือ การด าเนินการเพื่อให้เด็กได้รับการศึกษาที่ดีและเหมาะสมทั้งทางด้าน
การศึกษาสามัย และวิชาชีพทั้งในและนอกสถานศึกษา 
 พัฒนา คือ การด าเนินการเพื่อให้เด็กได้รับการพัฒนาทางด้านจิตใจ จริยธรรมและคุณธรรม 
ตลอดจนวุฒิภาวะ และอารมณ์ที่เหมาะสม มีความคิดในทางสร้างสรรค์ เช่น การอบรมจริยธรรม
คุณธรรม กิจกรรมอาชีวบ าบัด กิจกรรมกีฬาและนันทนาการ การเข้าค่ายพักแรม เป็นต้น 
  5. การติดตามผล หลังจากเด็กพ้นจากการอุปการะแล้ว สถานแรกรับเด็กหญิง
บ้านธัญญพร จะติดตามผลว่าเด็กสามารถกลับไปใช้ชีวิตในสังคมได้อย่างปกติสุขหรือไม่ อย่างไร 
จนกว่าจะม่ันใจว่าเด็กจะสามารถใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุขในสังคม จึงสิ้นสุดการช่วยเหลือ 
 
 งานของสถานสงเคราะห์ 
  1. ด าเนินการฟื้นฟู และพัฒนาเด็ก และเยาวชนที่ ประสบปัญหา ครอบครัว และสังคม 
ให้สามารถ ด ารงอยู่ได้ อย่างมีความสุข 
  2. พัฒนาและ เผยแพร่องค์ความรู้ และเทคนิควิธีการ ในการพัฒนา และเลี้ยงดูเด็ก ที่
ประสบปัญหา 
  3. ส่งเสริมการ มีส่วนร่วม ขององค์กรต่างๆ ในการแก้ไข ปัญหาเด็ก และเยาวชน ที่
ประสบปัญหา 
  4. พัฒนาระบบการ บริหารการจัดการ ให้งานมีความ เป็นระบบ ได้มาตรฐาน มีความ
โปร่งใสสามารถตรวจสอบได้ 
 
 บริการด้านการเลี้ยงดู  
  1. บ้านพัก 
 จัดบ้าน พักเด็ก ในลักษณะ COTTAGE HOME ส าหรับเด็กหญิง อายุระหว่าง 5 - 18 ปี 
พักอาศัย หลังละ ประมาณ 20 -25 คน 
  2.  อาหาร 
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 จัดอาหาร และเครื่องดื่ม อุปโภค – บริโภค ให้อย่าง เพียงพอ และเหมาะสม 
  3. การดูแล 
 จัดให้มีแม่บ้าน ประจ าบ้านพัก เด็กแต่ละหลัง หลังละ 1 คน เพื่อให้ การดูแลและ อบรมสั่ง
สอน แนะน า ปรึกษา ตลอดจน ให้ความรัก ความอบอุ่น ต่อเด็ก อย่างใกล้ชิด เสมือน เป็นมารดา 
ทดแทน 
 บริการด้านการรักษาพยาบาลและอนามัย 
  1. ด าเนินการตรวจสุขภาพและสร้างภูมิคุ้มกันโรคต่างๆ แก่เด็ก 
  2. ให้การรักษาพยาบาลเบื้องต้นเม่ือเด็กเจ็บป่วย 
  3.  จัดส่งเด็ก ที่เจ็บป่วย เข้ารับการ รักษาพยาบาล ในโรง พยาบาลต่างๆ 
  4.  ให้ความรู้ทางด้านสุขศึกษาแก่เด็ก 
 บริการด้านการศึกษา  
 การศึกษาสามัญภายในสถานสงเคราะห ์
  1. จัดการศึกษา ภาคบังคับ ตามหลักสูตร ของ ส านักงาน การศึกษา แห่งชาติ 
  2.  จัดชั้นเรียน พิเศษแก่เด็ก ที่มีเชาวน์ปัญญาต่ า 
  3.  จัดฝึกวิชาชีพ ระยะสั้นให้เด็ก ในสถานสงเคราะห์ 
  4.  การศึกษา ภายนอกสถาน สงเคราะห์ทาง สายสามัญ และสายวิชาชีพ โดยสนับสนุน 
ให้เด็ก ไปศึกษา ภายนอกยัง โรงเรียนต่างๆ ตั้งแต่ระดับ อนุบาล จนถึงระดับ อุดมศึกษา รวมทั้ง 
ฝึกอาชีพ ที่ศูนย์ สงเคราะห์และ ฝึกอาชีพ สังกัดกรม พัฒนาสังคม และสวัสดิการ  
 
 บริการด้านสังคมสงเคราะห์ และจิตวิทยาให้การสงเคราะห์พัฒนา และปรับสภาพ
โดย ด าเนินงาน ตามกระบวนการ สังคมสงเคราะห์ และจิตวิทยาดังนี้  
  1.  จัดท าประวัติเด็ก รับเข้าใหม่สังเกต และท ารายงานเกี่ยวกับ พฤติกรรม ของเด็ก
ทุกคน รวมทั้ง ด าเนินการ ติดต่อ กับครอบครัว ของเด็ก และการจัดหา ครอบครัวทดแทน ส าหรับ
เด็กบางราย 
  2.  ด าเนินการป้องกัน และแก้ไขและ พัฒนาเด็ก ตามกระบวนการ สังคมสงเคราะห์ 
และจิตวิทยา ทั้งในลักษณะ รายบุคคล (CASE WORK) เป็นกลุ่ม (GROUP WORK) หรือประชุม 
รายกรณี (CASE CONFERENCE) ตามความจ าเป็น และเหมาะสม ตลอดจนใช้เทคนิค การแนะแนว 
และการให้ค าปรึกษา (COUNSELLING) ควบคู่กันไป 
  3. การติดตาม และการ ประเมินผล ด าเนินการ ติดตามเด็ก ที่อยู่ระหว่างรับการสงเคราะห์ 
และเด็ก ที่พ้นการสงเคราะห์ ไปแล้ว 
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9.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 9.1  งานวิจัยในประเทศ 
 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
 ดวงพร  พิทักษ์วงศ์ (2546: 76-79) ได้ศึกษาการพัฒนาด้านความคิดสร้างสรรค์และ
เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยที่เรียนชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
กับเด็กปฐมวัยที่เรียนศิลปะแบบปกติตามแนวการจัดประสบการณ์ชั้นปฐมวัย ผลการศึกษาพบว่า  
1) ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กนักเรียนปฐมวัยท่ีเรียนชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
และท่ีเรียนศิลปะแบบปกติตามแนวการจัดประสบการณ์ชั้นปฐมวัย แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 2) ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนปฐมวัยที่เรียนชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ และที่เรียนศิลปะแบบปกติตามแนวการจัดประสบการณ์ชั้นปฐมวัย หลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียน 
 บังอร พราหมณ์ฤกษ์ (2544: 81-82) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลการฝึกแบบโมเดลซิปปา กับ
การศึกษาคิดแบบหมวกหกใบที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กชั้นประถมศึกษาปีที่5 โรงเรียนวัด
สระบัว ใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ในกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต ผลการศึกษาพบว่า 
นักเรียนที่มีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 หลังได้รับการฝึกแบบ
โมเดลซิปปา 
 มยุรี หรุ่นข า (2544: ออนไลน์) งานศึกษาผลการใช้รูปแบบพัฒนาการคิดอย่างมี
วิจารณญาณที่มีต่อความสามารถในการคิดแก้ปัญหาในบริบท ของชุมชนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งเป็นนักเรียนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา จ านวน 51 คน ด้วยการให้
กลุ่มตัวอย่างใช้รูปแบบพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 1 ภาคเรียน ผลการศึกษาพบว่าคะแนน
กลุ่มตัวอย่างหลังการทดสอบ ใช้รูปแบบพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณแล้ว มีความสามารถใน
การคิดแก้ปัญหาสูงกว่านักเรียนท่ีไม่ได้รับการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 สุนทรีย์ วัฒนาพันธ์ (2546: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนช่วงชั้นที่ 3 ที่ได้รับการสอนโดยใช้ชุดฝึกทักษะปฏิบัติความคิดสร้างสรรค์ประกอบการสอนผล
การศึกษาพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้
ชุดฝึกทักษะปฏิบัติความคิดสร้างสรรค์ประกอบการสอน สูงกว่าก่อนการสอนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 2) ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ชุด  
ฝึกทักษะปฏิบัติความคิดสร้างสรรค์ประกอบการสอน หลังสอนสูงกว่าก่อนสอนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01    
 จากงานวิจัยดังกล่าวจะเห็นได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่ส่งเสริมให้พัฒนาขึ้นได้ ซึ่ง
ควรส่งเสริมและปลูกฝังตั้งแต่เยาว์วัย ควรจัดหาประสบการณ์ที่ท้าทายเพื่อให้เด็กได้มีโอกาส
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์และได้แสดงออกอย่างเต็มที่ 
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 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเทคนิคซินเนคติกส์ 
 กชกร สารราษฎร์ (2544: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ใน   
การเขียนเชิงสร้างสรรค์วิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้รูปแบบซินเนคติกส์ กับการสอน
ตามคู่มือครู ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ วิชาภาษาไทยในชั้นมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 ที่ได้รับการสอนโดยรูปแบบการสอนซินเนคติกส์มีผลสัมฤทธิ์ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์สูงกว่า
นักเรียนท่ีได้รับการสอนตามคู่มือครู 
 ชัยพร พงษ์พิสันต์รัตน์ (2544: 44) ได้ศึกษาผลการเปรียบเทียบผลของวิธีระดมสมองและ
ซินเนคติกส์ที่มีความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดบวรนิเวศ  
กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษาพบว่า 1) นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 ภายหลังการใช้วิธีระดมสมอง 2) นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ภายหลังการใช้วิธีซินเนคติกส์ 3) นักเรียนที่ได้รับการฝึกโดยวิธี 
ระดมสมองและนักเรียนที่ได้รับการฝึกโดยวิธีซินเนคติกส์ มีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นไม่แตกต่างกัน 
 นิรัช สุดสังข์ (2546: บทคัดย่อ) ผลของการจัดกิจกรรมซินเนคติกส์ในบทเรียนมัลติมีเดียที่มี
ต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการสร้างสรรค์ผลงานในวิชาออกแบบอุตสาหกรรมของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่า 1) คะแนนความคิดสร้างสรรค์ และการสร้างสรรค์ผลงานการ
ออกแบบ ของนักศึกษาโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย ในการจัดกิจกรรมซินเนคติกส์ทั้ง 4 วิธีหลังเรียน
สูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 2) คะแนนความคิดสร้างสรรค์ 
ของการเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย ในการจัดกิจกรรมซินเนคติกส์ 4 วิธีการแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญ ทางสถิติที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 และเม่ือเปรียบเทียบรายคู่ ด้วยวิธี Tukey พบว่าคะแนน
ของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียที่จัด กิจกรรมด้วยวิธีอุปมาอุปไมยตรง สูงกว่าคะแนน
ของนักศึกษาที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมซินเนคติกส์อีก 3 วิธี ในขณะท่ีคะแนนการสร้างสรรค์ผลงาน
การออกแบบ ของนักศึกษาโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดียในการจัดกิจกรรม ซินเน็คติกส์ทั้ง 4 วิธี
แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 3) คะแนนความคิดสร้างสรรค์กับการสร้างสรรค์ผลงานการ
ออกแบบโดยใช้บทเรียนที่จัดกิจกรรมซินเนคติกส์ต่างกัน 4 วิธีมีความสัมพันธ์กันบางรายการในเชิง
บวกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
 สุพิศ  เนตรค ายวง (2548: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการใช้ซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที 5 ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่เรียนการเขียนเชิง
สร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคซินเนคติกส์ในกิจกรรมการเรียนเรื่องจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการลิ้มรส มี
คะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์เพิ่มขึ้น โดยค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์สูงสุดถึงร้อยละ 39 นับว่าเป็นคะแนนเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือกิจกรรมการ
เรียนเรื่องจากสิ่งเร้าที่เกิดเป็นภาพ ส่วนการเขียนเรื่องจากสิ่งเร้าที่เกิดจากเสียงและการเขียนเรื่อง
จากสิ่งเร้าที ่เกิดจากการบูรณาการสิ่งเร้าที่เป็นภาพ การลิ้มรส กลิ ่น เสีย และการสัมผัส มี
คะแนนเฉลี่ยต่ าสุด 
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 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้วยการสอนรูปแบบ
เทคนิคซินเนคติกส์ พบว่า การเรียนรู้ด้วยการสอนรูปแบบเทคนิคซินเนคติกส์เป็นวิธีที่สามารถช่วยใน
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้ดีวิธีหนึ่ง  น่าสนใจและสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้
หลากหลายสาขาวิชาโดยน ามากระตุ้นกระบวนการคิดสร้างสรรค์ สอนให้เกิดความคิดที่เชื่อมโยงความ
สัมผัสในรูปแบบของการเปรียบเทียบได้ดีและรูปแบบเทคนิคซินเนคติกส์ ยังสัมพันธ์ได้ดีกับการน ามา
สร้างสรรค์สื่อให้เห็นเป็นผลงานทางศิลปะได้อย่างเข้าใจถึงความหมายของสิ่งต่างๆ 
 
 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเด็กในสถานสงเคราะห์   
 ชูรินทร์ ขวัญทอง (2545: บทคัดย่อ) ได้ศึกษากระบวนการสังคมสงเคราะห์กับการจัด
สวัสดิการสังคม ส าหรับเด็กด้อยโอกาสในจังหวัดปัตตานี ผลการศึกษาพบว่า กระบวนการสังคม
สงเคราะห์กับการจัดสวัสดิการสังคมส าหรับเด็กด้อยโอกาสในจังหวัดปัตตานีมีหน่วยงานของรัฐ
รับผิดชอบสองหน่วยงาน คือส านักงานประชาสงเคราะห์ และสถานสงเคราะห์เด็กจังหวัดปัตตานี 
เป็นบริการท่ีมุ่งพัฒนา ทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์และสังคม กระบวนการที่ด าเนินงาน
โดยหน่วยงานของรัฐหน่วยแรก คือ 1) การสงเคราะห์เด็กในครอบครัว 2) การจัดหาครอบครัว
ทดแทน 3) การรับเด็กเข้ารับการอุปการะในสถานสงเคราะห์ 4) การคุ้มครองสวัสดิภาพเด็ก 5) การ
ส่งเสริมพัฒนาการเด็ก 5) การส่งเสริมพัฒนาการเด็ก 6) การประสานงานกับหน่วยงานอื่น 7) การ
บริการเสริมและพัฒนาเด็กที่บิดา มารดา หรือผู้ปกครองที่มีรายได้น้อยหรือประสบปัญหาอื่นๆ 
ส าหรับกระบวนการที่ด าเนินการโดยหน่วยงานหลัง ประกอบด้วย 1) การบริการเลี้ยงดู 2) บริการ
ด้านการรักษาพยาบาล 3) บริการด้านการศึกษาสายสามัญ 4) การฝึกอาชีพ 5) บริการด้านสังคม
สงเคราะห์ 6) บริการด้านการฝึกกีฬาและนันทนาการ 7) บริการด้านการฝึกวินัยและอบรมศีลธรรม
และจริยธรรม และ 8) บริการด้านการติดตามผลการให้การสงเคราะห์ นอกจากกระบวนการดังกล่าว
ยังมีกฎหมายและแนวทางการจัดสวัสดิการสังคมส าหรับเด็กด้อยโอกาส เพื่อการด าเนินงานของกรม
ประชาสงเคราะห์ เช่น อนุสัญญาว่าด้วยสิทธิเด็ก รวมท้ังปฏิญญาโคเปนเฮเกน เป็นต้น 
 ผลของการด าเนินงานทั้งสองหน่วยงานของรัฐดังกล่าว  ประสบผลส าเร็จและมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น กล่าวคือ มีเด็กที่พ้นการอุปการะของหน่วยงาน สามารถพึ่งตนเองได้ 12 คน 
บางคนสามารถเรียนจบระดับปริญญาตรี บางคนก าลังเรียนระดับปริญญาโท ประกอบอาชีพเยี่ยง
พลเมืองโดยทั่วไป ในขณะเดียวกัน พบว่า ยังมีเด็กที่ก าลังรับอุปการะในปัจจุบันอีกที่ก าลังเรียนใน
ระดับต่างๆ ซึ่งมีทั้งก าลังเรียนในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา นอกจากนั้นยัง
พบว่า บุคลากรที่รับผิดชอบงานด้านนี้ ของทั้งสองหน่วยงานยังไม่เพียงพอกับภาระงานที่เพิ่มขึ้น 
และงบประมาณก็ไม่สมดุลกับความรับผิดชอบที่มีแนวโน้มเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
 อภิรัฐ ถนอมสิงห์ (2542: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาปัจจัยท่ีมีผลกระทบต่อการกระท าผิดของเด็ก
และเยาวชน เกี่ยวกับยาเสพติดประเภทยาบ้า ในสถานพินิจและคุ้มครองเด็กและเยาวชนกลาง 
ผลการวิจัยพบว่าศึกษาปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการกระท าความผิดของเด็กและเยาวชน เกี่ยวกับยาเสพ
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ติดประเภทยาบ้า โดยเลือกศึกษาเฉพาะเด็กและเยาวชนที่ศาลสั่งให้อยู่ใน ความคุ้มครองและดูแล
ของสถานพินิจและคุ้มครองเด็กและเยาวชนกลาง ทั้งน้ีเฉพาะปัจจุบันนี้ การกระท าความผิดเกี่ยวกับ
ยาเสพติด โดยเฉพาะอย่างยิ่งยาเสพติดประเภทยาบ้าหรือแอมเฟตามิน ได้แพร่ระบาดออกไปอย่าง
กว้างขวางในทุกเพศ ทุกวัย และทุกอาชีพ ซึ่งกลุ่มที่น่าเป็นห่วงที่สุดในการกระท าความผิดเกี่ยวกับ
ยาบ้า คือกลุ่มเด็กและเยาวชน ซึ่งเป็นก าลังส าคัญของชาติในอนาคต ผู้วิจัยท าการศึกษาครั้งนี้โดย
เก็บรวบรวมข้อมูลอย่างเป็นระบบ จากแบบสอบถามจ านวน 274 ชุด และการสัมภาษณ์เด็กแบบ
เจาะลึก (In-depth Interview) เยาวชนที่ฝึกอบรมอยู่ในสถานพินิจและคุ้มครองเด็กและเยาวชนกลาง 
จ านวน 10 คน แล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าร้อยละ ค่ามัชฌิมเลขคณิต และการทดสอบค่าไคสแควร์ ซึ่ง
ทดสอบด้วยค่าความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ผลการศึกษาพบว่า ปัจจัยที่มี
อิทธิพลต่อการกระท าความผิดของเด็กและเยาวชน เกี่ยวกับยาเสพติดประเภทยาบ้าของเด็กและ
เยาวชน ได้แก่ ปัจจัยทางครอบครัว ปัจจัยทางสังคมและสิ่งแวดล้อม และปัจจัยจากตัวยาบ้าเอง 
          สุนิสา จิรธนานนท์ (2545: บทคัดย่อ)ท าการศึกษาวิจัย เรื่องปัจจัยที่มีผลต่อการใช้ยาเสพ
ติดของเด็กและเยาวชนหญิงในสถานฝึกและอบรมเด็กและเยาวชนหญิงบ้านปรานี ผลการศึกษา
พบว่า เด็กและเยาวชนหญิงที่ใช้ยาเสพติด ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 15-18 ปีมีระดับการศึกษาชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 และยังไม่ได้ประกอบอาชีพ เด็กและเยาวชนหญิง ส่วนใหญ่ใช้ยาเสพติดประเภท 
 แมทแอมเฟตามีน มีระยะเวลาในการเสพมากกว่า 1 ปี และกระท าความผิดเป็นครั้งแรกใน
ความผิดคดีครอบครองยาเสพติด ส่วนปัจจัยภายนอกด้านความสัมพันธ์ ในครอบครัวนั้นอยู่ในระดับ
ปานกลาง ไม่ค่อยดีเท่าที่ควร ในด้านการคบเพื่อน เด็กและเยาวชนหญิง มีระดับความสัมพันธ์ในกลุ่ม
เพื่อนที่ค่อนข้างดี แต่มีเพื่อนส่วนใหญ่เคยใช้ยาเสพติด ในด้านสภาพแวดล้อมนั้น มีที่พัก 
อาศัยอยู่ใกล้แหล่งยาเสพติด และมีคนเสพยาเสพติดมาก    
             
 9.2 งานวิจัยในต่างประเทศ 
 งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
 ไรท์ (จรินทิพย์ ศรีทับทิมพ์. 2551: 48; อ้างอิงจาก Wright. 1998: 239) ได้ศึกษาความคิด
สร้างสรรค์ แรงจูงใจ และพฤติกรรมต่อต้านที่มีต่อการรับรู ้ของเด็กวัยรุ ่น ต่อประสบการณ์ใน
โรงเรียนมัธยมต้น กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนที่มีแรงจูงใจทางวิชาการต่ าและมีพฤติกรรมต่อต้าน 
เปรียบเทียบกับกลุ่มที่มีแรงจูงใจ มีติในการแก้ปัญหา และฉลาด การรวบรวมข้อมูลใช้ทั้งเชิงปริมาณและ
คุณภาพ ได้แก่ การสังเกต การสัมภาษณ์ แบบทดสอบ ความคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นกลุ่มและ
การทดลองภาคสนาม ผลการศึกษาพบว่านักเรียนท่ีมีแรงจูงใจต่ า มีความสามารถทางด้านสร้างสรรค์สูง
กว่าค่าเฉลี่ย และมีลักษณะเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ เช่น มีความเป็นตัวของตัวเองสูง มีความฉลาด
ทางด้านอารมณ์ 
 อัลบาโน (สุดารัตน์  ดวงสุดาวงศ์ 2550: ออนไลน์; อ้างอิงจาก Albano. 1987: 48 - 04A) 
ได้ท าการทดลองฝึกความคิดสร้างสรรค์ภายใต้สมมติฐานความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วยทักษะ
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ทางสมอง 4 ประการ คือ ทักษะด้านจินตนาการ (Imagery) ทักษะด้านอุปมา (Analogy) ทักษะด้าน
การเชื่อมโยง (Association) และทักษะการเปลี่ยนรูป (Transformation) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา
ครั้งนี้ เป็นทหารสังกัดหน่วยสื่อสารอิเลคโทรนิคส์ ในรัฐนิวเจอร์ซี สหรัฐอเมริกา (U.S Army 
Communication Electronics Command) จ านวน 66 คน ใช้เวลาในการฝึก 20 ชั่วโมง ระหว่าง
เดือน มิถุนายน – กรกฎาคม 1985 โดยใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ทั้งฉบับ
รูปภาพและภาษาเป็นเครื่องมือวัดตัวแปรตาม ผลการทดลองพบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์เพิ่มข้ึน 
            เทียเกิล (สุดารัตน์  ดวงสุดาวงศ์. 2550: ออนไลน์) ได้พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักเรียนชั้นประถม ศึกษาตอนปลาย ด้วยวิธีการสอนแบบ Socratic Method เกี่ยวกับการตั้ง
ค าถาม การแก้ปัญหา การสืบสวนสอบสวน โดยแยกกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ผลการวิจัยพบว่า
หลังการทดลองกลุ่มทดลองมีคะแนนทักษะกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่ากลุ่มควบคุม 
 ชอว์ และไคลแอต (ศิริลักษณ์ ไทยดี. 2546: 45) ได้ท าการศึกษารูปแบบที่เหมาะสมในการ
ฝึกครูเพื่อสนับสนุนให้เด็กเล็กเกิดความสามารถในการคิดอเนกนัยได้ โดยครูที่ท าการสอนเด็ก
จะต้องได้รับการฝึกจากผู้เชี่ยวชาญก่อนกลุ่มตัวอย่างงานวิจัย เป็นเด็กอนุบาลซึ่งต้องถูกแบ่งเป็น
กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง ครูจะต้องวางแผนท าการสอนเป็นเวลา 3 ชั่วโมง ต่อ 1 สัปดาห์ และครู
ต้องพบผู้เชี่ยวชาญเพื่อท าการฝึกเทคนิคต่างๆที่น ามาใช้ในการสอนเด็ก เด็กในกลุ่มทดลองมี
ครูผู้สอนจ านวน 19 คน และกลุ่มควบคุมมีครูผู้สอนจ านวน 18 คน ใช้เวลา 8 สัปดาห์ในการสอน 
ผลการศึกษาพบว่าเด็กในกลุ่มทดลองถูกถามค าถามเพื่อกระตุ้นให้เกิดการคิดอเนกนัยมากกว่า 250 
ค าถาม เม่ือเปรียบเทียบกับกลุ่มควบคุมซึ่งมีเพียง 25 ค าถาม ซึ่งมีผลท าให้เด็กที่อยู่ในกลุ่มทดลอง
มีความสามารถคิดอเนกนัยมากกว่ากลุ่มควบคุม จึงสรุปได้ว่า รูปแบบที่ประกอบด้วยการพัฒนา
ความรู้ โอกาสในการประยุกต์ความรู้มาใช้และการประเมินผลของงานที่ท ามีผลไปเพิ่มจ านวนของ
ค าถามที่ส่งเสริมการคิดอเนกนัยได้ 
 จากผลการวิจัยข้างต้นท าให้เห็นชัดเจนว่าความสามารถในด้านจินตนาการและคิด
สร้างสรรค์มีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ที่ดีขึ้น ส่งผลให้มีเจตคติในการคิดและแก้ปัญหา 
ตลอดจนความสามารถในการกล้าแสดงออกมากขึ้น การศึกษาปฏิบัติด้วยกิจกรรมศิลปะสามารถ
แก้ปัญหาตัวแปรอิสระระดับนักเรียนและห้องเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
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  งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับซินเนคติกส์ 
  มีโด (จรินทิพย์ ศรีทับทิมพ์. 2551: 49; อ้างอิงจาก Meador. 1994: Abstract) ได้
ท าการศึกษาเกี่ยวกับผลของการฝึกแบบซินเนคติกส์ที่มีต่อความสามารถของนักเรียนอนุบาลใน
การศึกษาใช้กลุ่มตัวอย่างจ านวน 107 คน การศึกษาจะพัฒนาทางด้านความคิดสร้างสรรค์ การ
รับรู้ตนเองและทักษะทางด้านภาษา ผลการศึกษาพบว่ากลุ่มทดลองมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้น
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติเมื่อเปรียบเทียบกับกลุ่มควบคุม 
   
งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับเด็กในสถานสงเคราะห์   
  พรอตเตอร์ (Proter. 1984: ออนไลน์) ได้ท าการศึกษาถึงการดูแลและการให้การอบรม
เด็กหญิงก าพร้าในสถานสงเคราะห์เมืองบอสตันระหว่าง ปี ค.ศ. 1800 – 1840 สถานสงเคราะห์
เด็กหญิงบอสตัน (Boston Female Asylum) นับเป็นสถานสงเคราะห์แห่งหนึ่งที่ก่อตั้งขึ้นในยุค
แรกๆ โดยสมาคมสตรีอาสาสมัครของสหรัฐอเมริกา และเป็นสถานสงเคราะห์เด็กหญิงแห่งแรกที่
ด าเนินงานโดยสตรี ก่อตั้งขึ้นในปี ค.ศ. 1800 ซึ่งถือว่าเป็นรากฐาน ของสถานสงเคราะห์เด็กหญิง
ในศตวรรษที่ 19 สถานสงเคราะห์เด็กหญิงบอสตัน รับเด็กก าพร้าอายุ 3 - 10 ปี เมื่อเด็กย่างเข้าสู่
วัยรุ่นจะได้รับการฝึกหัดงานเด็กรับใช้ในบ้าน ผลการศึกษาพบว่า เด็กก าพร้าจ านวน 400 กว่าคนที่
อาศัยอยู่ในสถานสงเคราะห์แห่งนี้ มีความประพฤติดี และพบว่าโครงการต่างๆ ของสถานสงเคราะห์มี
ประโยชน์โดยตรงต่อเด็กเหล่านี้ในแง่ของโอกาสที่จะสร้างความส าเร็จให้แก่ตนเอง การสร้างสรรค์อาชีพที่
เป็นประโยชน์แก่สาธารณะ และการใช ้ความฉลาดในการด าเนินชีวิตคู่ต่อไป 
  จากการที่ได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับเด็กในสถานสงเคราะห์พอสรุปได้ว่า เด็กใน
สถานสงเคราะห์เป็นเด็กที่ต้องการความรัก ความอบอุ่น และการเอาใจใส่ดูแลจากบิดามารดา หรือ
บุคคลที่ตนรักเช่นเดียวกับเด็กคนอื่นโดยทั่วไป เพื่อเขาเหล่านั้นจะได้เติบโตตามขั้นตอนของพัฒนาการ
ของเด็กอย่างสมบูรณ์ เป็นผู้ใหญ่ที่มีคุณภาพในอนาคต และมีส่วนร่วมในการพัฒนาสังคมสืบไป  
ส่วนด้านการด าเนินงานช่วยเหลือเด็กเหล่านี้ ควรได้มีการประสานงานและแนวทางที่แน่นอน เพื่อ
การแก้ปัญหาได้ตรงกับสภาพความเป็นจริง 
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ ส าหรับ
เด็กหญิงระดับชั ้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพรในครั ้งนี ้ ผู ้ว ิจัยได้
ด าเนินการตามขั้นตอนดังน้ี 
 1.  การก าหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
 2.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4.  การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 

การก าหนดประชากรและเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นเด็กที่อยู่ในความดูแลของสถานสงเคราะห์ ก าลัง
ศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ปีการศึกษา 2553 
  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นเด็กที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษา 
ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ใช้วิธีเลือกกลุ่มตัวอย่างจากประชากรได้มาจากการสุ่มอย่าง
ง่ายแบบจับฉลากแบ่งกลุ่ม มาท าการศึกษา จ านวน 60 คน อายุระหว่าง 8-12 ปี ซึ่งแบ่งเป็น กลุ่มที่
ทดลองด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ จ านวน 30 คน กับ กลุ่มที่เรียนรู้
แบบปกติ จ านวน 30 คน เท่าๆ กัน โดยเด็กเหล่านี้ได้รับความร่วมมือจากสถานสงเคราะห์เป็นผู้
แบ่งกลุ่ม 

การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ีประกอบด้วย 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิค       
ซินเนคติกส์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้กิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 6 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง  
รวมใช้เวลาเรียนท้ังหมด 6 ชั่วโมง 
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ตาราง 1  รายการสอน 
 

ครั้งที่ คาบเรียน กิจกรรม 
1 1 ทดสอบก่อนเรียน 

- แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
-  กิจกรรมที่ 1. ภาพกับเงา เรื่องการมองเห็น 

ทดสอบหลังเรียน  
- แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2 2 ทดสอบก่อนเรียน 
-  กิจกรรมที่ 2. สีกับความรู้สึก เรื่อง การชิม 

ทดสอบหลังเรียน  
- แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3 3 ทดสอบก่อนเรียน 
-  กิจกรรมที่ 3. ปะติด เรื่อง การดม 

ทดสอบหลังเรียน  
- แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4 4 ทดสอบก่อนเรียน 
- กิจกรรมที ่4. เส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 

ทดสอบหลังเรียน  
- แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5 5 ทดสอบก่อนเรียน 
- กิจกรรมที่ 5. การวาดภาพจากการสัมผัส        

ทดสอบหลังเรียน  
- แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

6 6 ทดสอบก่อนเรียน 
- กิจกรรมที6่ . การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 

เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 
ทดสอบหลังเรียน 

- แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
- แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
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 2. แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบวาดภาพ ของเจลเลนและเออร์บัน (The Test  
for Creative  Thinking – Drawing Production) (TCT – DP) 
 3. แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะด้านเนื้อหาความรู้ และด้านทักษะทาง
ทัศนศิลป์ ของเด็กกลุ่มที่ทดลองด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับ 
กลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ ทั้งก่อนการจัด และหลังได้รับการจัดกิจกรรม  
 
 การสร้างเครื่องมือ 
 1. สร้างแผนการจัดกิจกรรม 
 การสร้างแผนการจัดกิจกรรมโดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิค       
ซินเนคติกส์ ที่ผู้วิจัยการสร้างขึ้น โดยแยกออกเป็น 2 รูปแบบการสอน คือ 
 1.1  แผนการสอนด้วยเทคนิคซินเนคติกซ์ จ านวน 6 แผ่น 
 1.2  แผนการสอนแบบปกติ จ านวน 6 แผ่น 
 
 ขั้นตอนการสร้างแผนการสอนดังน้ี 
 1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้ กลุ่มศิลปะ 
มาตรฐานการเรียนรู้สาขาทัศนศิลป์ ช่วงชั้นที่ 2 คู่มือครูศิลปะ เอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวกับ
เทคนิคซินเนคติกส์  ที่ใช้ในการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ เพื่อน ามาปรับใช้กับกิจกรรมการสอนในชุด
กิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ โดยให้สอดคล้องกับเป้าหมายการเรียนรู้ใน
ระดับช่วงชั้นที่ 2  กล่าวคือเพื่อให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์มีความสามารถในการแสดงออกทางทัศนศิลป์ 
ในรูปแบบต่างๆ ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
 2. ก าหนดจุดประสงค์ เนื้อหา เลือกกิจกรรมในหน่วยการเรียนรู้จากมาตรฐานการเรียนรู้
สาขาทัศนศิลป์ กลุ่มการเรียนรู้ศิลปะ ช่วงชั้นที่2 จ านวน 6 หน่วยการเรียนรู้ เป็น 6 กิจกรรมการเรียน
การสอน และก าหนดการประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์แต่ละหน่วย เพื่อเป็นกรอบในการจัด
กิจกรรมทัศนศิลป์และเป็นแนวทางในการจัดท าแผนการจัดกิจกรรม น ากิจกรรมทั้ง 6 กิจกรรม มา
วิเคราะห์ลักษณะงาน และน ามาสร้างเป็นแผนการสอนจ านวน 6 แผน  โดยใช้เทคนิคการสอนแบบ 
ซินเนคติกซ์ และแบบการสอนปกติ โดยท้ังสองมีเนื้อหาสาระความยากง่าย โครงสร้างและล าดับของ
เนื้อหาตลอดจนตัวอย่างที่เหมือนกันทุกประการยกเว้นวิธีการสอนและกิจกรรมแบบฝึกท้ายบท 
 3. กรอบแนวทางในการจัดท าแผนการเรียนชุดกิจกรรมทัศนศิลป์โดยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์
สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กระดับชั้นประถมศึกษา  จาก
การศึกษาข้อมูลข้างต้น ซึ่งได้ก าหนดเนื้อหาการเรียนดังนี้ 
  กิจกรรมที่ 1. ภาพกับเงา เรื่องการมองเห็น 
  กิจกรรมที่ 2. สีกับความรู้สึก เรื่อง การชิม 
  กิจกรรมที่ 3. ปะติด เรื่อง การดม 
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  กิจกรรมที่ 4. เส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
  กิจกรรมที่ 5. การวาดภาพจากการสัมผัส         
  กิจกรรมที่ 6 การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 
 4. น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม ความตรงตามเนื้อหา เวลา ตลอดจนการใช้ภาษา
และขั้นตอนของกิจกรรม เพื่อหาข้อบกพร่อง แล้วน ามาแก้ไขปรับปรุงให้ถูกต้องและเหมาะสม 
 5. น าแผนการจัดกิจกรรมที่แก้ไขแล้ว มาท าการทดลองกับเด็กในสถานแรกรับเด็กหญิง
บ้านธัญญพร ซึ่งเป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในชั้นประถมศึกษา  จ านวน  10 คนที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง 
เพื่อหาคุณภาพค่าความเชื่อม่ันของผู้ประเมิน   
 6. ผู้วิจัยน าแผนการจัดกิจกรรมโดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ที่
ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองปฏิบัติกิจกรรมจริง ด้วยตนเองกับกลุ่มที่ทดลองด้วยชุดกิจกรรม
ทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ จ านวน 30 คน กับและให้ครูอีกท่านช่วยสอน กลุ่มที่
เรียนรู้แบบปกติ จ านวน 30 คน 
 
 2. สร้างแบบทดสอบความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 ในการทดลองครั้งนี้ผู้ท าการวิจัยได้เลือกใช้แบบทดสอบความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (The  
Test for Creative Thinking – Drawing Production) (TCT – DP) คือแบบความคิดสร้างสรรค์   
การวาดภาพของเจลเลนและเฮอร์บัน (เศกญาณ. ผดุงสัตยวงศ์.  2546: 57; อ้างอิงจาก Jelien; & 
Urban. 1986: 138-155) ซึ่งได้รับการยอมรับว่าเป็นการทดสอบที่วัดความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ของเด็กได้ดีน ามาประยุกต์ใช้ ลักษณะของแบบชุดนี้จะก าหนดให้ผู้เข้าทดสอบแสดง
ความสามารถ ทางความคิดอย่างอิสระด้วยการต่อเติมภาพที่ก าหนดให้  ซึ่งมีลักษณะเป็นกรอบ
สี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาดประมาณ 5x5 นิ้ว ภายในกรอบสี่เหลี่ยมนี้  จะมีภาพเส้นและจุดอยู่ 5 แห่ง และอยู่
ภายนอกกรอบอีก 1 แห่ง รวมเป็น 6 แห่งด้วยกัน ซึ่งแบบทดสอบชุดนี้ผู้วิจัยค้นคว้ามาจาก บุญเชิด 
ภิญโญอนันตพงษ์ (ประสิทธิรักษ์ เจริญผล. 2547: 73; อ้างอิงจาก บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ์. 2521: 
36) ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 2 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ (TCT – DP) 

 
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 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1. ศึกษาเกี่ยวกับการใช้แบบทดสอบและเกณฑ์การให้คะแนนของแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ของเออร์บัน โดยผู้วิจัยได้ไปขอค าแนะน า ฝึกฝนและเรียนรู้ในการตรวจให้คะแนน
จากผู้เชี่ยวชาญ 
       2.  ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปใช้กับเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษา ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง ใน
สถานรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร จ านวน 10 คน เพื่อหาคุณภาพค่าความเชื่อม่ันของผู้ประเมิน 
เนื่องจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ที่ใช้เป็นเครื่องมือส าหรับวัดค่าตัวแปรตามในการทดลอง
ครั้งนี้ คือ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ที่ประยุกต์มาจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
แบบวาดภาพ (TCT – DP) ของเจลเลน และเออร์บัน ซึ่งมีวิธีการตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 14 เกณฑ์  
  
 แต่ละเกณฑ์มีวิธีการให้คะแนนดังนี้ 

1. การต่อเติม  (Cn) 
 ชิ้นส่วนที่ได้รับการต่อเติม (ครึ่งวงกลม จุด มุมฉาก เส้นโค้ง เส้นประ และสี่เหลี่ยม

จัตุรัสเล็กปลายเปิดนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ่) จะได้คะแนนการต่อเติมชิ้นส่วนละ 1 
คะแนน คะแนนสูงสุดคือ 6 คะแนน 

2. ความสมบูรณ์ (Cm) 
 หากมีการต่อเติมจากเดิมในข้อ 1 ให้เต็มหรือให้สมบูรณ์มากขึ้นจะได้คะแนนชิ้นส่วน

ละ 1 คะแนน ถ้าต่อเติมภาพโดยใช้รูปที่ก าหนด 2 รูป มารวมเป็นรูปเดียว เช่น โยงเป็น
รูปบ้าน ต่อเป็นอิฐ  ปล่องไฟ ฯลฯ  ให้ 1 คะแนน  คะแนนสูงสุดคือ 6 คะแนน 

3. ภาพที่สร้างขึ้นใหม่ (Ne) 
 ภาพหรือสัญลักษณ์ที่วาดขึ้นใหม่นอกเหนือจากข้อ 1 และ 2  จะได้คะแนนเพิ่มอีก

ภาพละ 1 คะแนน แต่ภาพที่วาดซ้ าหลายๆ ภาพ เหมือนๆ กัน เช่น ภาพป่า ที่มีจ านวน
ต้นไม้หลายๆ ต้น ซ้ าๆ กัน จะให้ 2-3 คะแนน คะแนนสูงสุดในข้อนี้คือ 6  คะแนน 

4. การเชื่อมโยงที่เกิดโดยเส้น (Cl) 
 แต่ละภาพหรือส่วนของภาพ (ทั้งภาพที่สร้างขึ้นใหม่ในข้อ 3) หากมีเส้นลากโยง

เข้าด้วยกันทั้งภายในและภายนอกกรอบจะให้คะแนนการโยงเน้นละ 1 คะแนน 
คะแนนสูงสุดในข้อนี้คือ  6 คะแนน 

5. การต่อเนื่องที่ท าให้เกิดเป็นเรื่องราว (Cth) 
 ภาพใดหรือส่วนใดของภาพที่ท าให้เกิดเป็นเรื่องราวหรือเป็นภาพรวมจะได้อีก 1 

คะแนน ต่อ 1 ชิ้น การเชื่อมโยงนี้อาจเป็นการเชื่อมโยงด้วยเส้นจากข้อ 1 หรือไม่ใช้
เส้นก็ได้ เช่น เส้นประของแสงอาทิตย์ เงาต่างๆ การแตะกันของภาพ ความส าคัญอยู่ที่
การต่อเติมนั้นท าให้ได้ภาพที่สมบูรณ์ตามความหมายที่ผู้ถูกทดสอบ ตั้งชื่อไว้ คะแนน
สูงสุดในข้อนี้คือ 6 คะแนน 
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6. การข้ามเส้นกั้นเขตโดยการใช้ช้ินส่วนที่ก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfd) 
 การต่อเติมหรือโยงเส้นปิดรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสปลายเปิดซึ่งอยู่นอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ่

จะได้คะแนน 6 คะแนนเต็ม 
7. การข้ามเส้นกั้นเขตอย่างอิสระโดยไม่ใช้ชิ้นส่วนท่ีก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfi) 
 การต่อเติมโยงเส้นออกไปนอกกรอบหรือ  การวาดภาพนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ่ จะได้  

6 คะแนน 
8. ภาพเปอร์สเปคทีฟ (Pe) 
 ภาพที่วาดให้เห็นส่วนลึก มีระยะใกล้ – ไกล หรือภาพวาดในลักษณะ 3 มิติ ให้

คะแนนภาพละ 1 คะแนน หากภาพที่ปรากฏเป็นเรื่องราวทั้งภาพแสดงความเป็นสาม
มิติ มีความลึก ใกล้-ไกล  ให้คะแนน 6  คะแนนเต็ม  ตัวอย่างเช่น 
- บ้านสองด้าน 
- ถนนท่ีมีความไกล (ภาพเปอร์สเปกทีฟทางลึก) 
- ภาพแนวเส้นขอบฟ้า 
- รูปทรง / องค์ประกอบที่วาดลงหรือจัดให้มีทิศทางในแนวลึก  

 คะแนนสูงสุดในข้อนี้คือ  6  คะแนน 
9. อารมณ์ขัน (Hu) 
  ภาพที่แสดงให้เห็นหรือก่อให้เกิดอารมณ์ขันจะได้ชิ้นส่วนละ 1 คะแนน หรือดู

ภาพรวม ถ้าให้อารมณ์ขันมากก็จะให้คะแนนมากขึ้นเป็นล าดับ ภาพที่แสดงอารมณ์
ขันนี้ประเมินจากผู้ทดสอบในหลายๆ ทาง เช่น 

9.1.1 ผู้วาดสามารถล้อเลียนตนเองจากภาพวาด 
9.1.2 ผู้วาดผนวกชื่อที่แสดงอารมณ์ขันเข้าไปหรือวาดเพิ่มเข้าไปและ / หรือ 
9.1.3 ผู้วาดผนวกลายเส้นและภาษาเข้าไปเหมือนการวาดภาพการ์ตูน 

 คะแนนสูงสุดของข้อนี้คือ  6  คะแนน 
10. ความไม่กลมกลืนแบบ A(Uca) 

ความไม่กลมกลืนแบบหลากหลาย ตัวอย่างของความไม่กลมกลืนแบบหลากหลายนั้น
เช่น การวางหรือการใช้กระดาษแตกต่างไปจากเม่ือวางกระดาษทดสอบให้แบบปกติ
ธรรมดา (มากกว่า 45 องศา) เช่น พับ หมุน หรือพลิกกระดาษไปข้างหลังแล้วจึงวาด
ภาพ ให้ 3 คะแนน 

11. ความไม่กลมกลืนแบบ B (Ucb)  
สัญลักษณ์ ภาพนามธรรม จินตนาการ นวนิยาย ส าหรับภาพนามธรรม หรือ
องค์ประกอบหรือรูปทรงที่คล้ายสภาพแวดล้อมรวมถึงความเอื้อประโยชน์ของภาพ
นามธรรม ภาพสิ่งแวดล้อมจริง นวนิยาย เรื่องรูปสัญลักษณ์ การใช้ชื่อที่ เป็น
นามธรรม หรือสัตว์ประหลาดผู้วาดจะได้  3 คะแนน 
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12. ความไม่กลมกลืนแบบ C (Ucc) 
สัญลักษณ์เป็นรูปทรงที่รวมกัน (S) ถ้าเป็นการรวมกันของรูปทรงกับสัญลักษณ์ 
สัญญาณ ค า ตัวเลข หรือองค์ประกอบที่คล้ายการ์ตูน ประกอบอยู่ด้วย ก็จะได้ 3 
คะแนน แต่ถ้ามีชื่อของผู้วาดอยู่ด้วยก็จะไม่มีคะแนนในจุดนี้ ยกเว้น แต่ชื่อนั้นจะ
เป็นในรูปแบบ รอย ชื่อ สัญญาณ หรือสัญลักษณ์ ชื่อที่เขียนอยู่ในกรอบสี่เหลี่ยมก็จะ
ไม่ได้คะแนนเช่นกัน  คะแนนสูงสุด 3 คะแนน 

13. ความไม่กลมกลืนแบบ D (Ucd) 
ชนิดไม่มีความเอื้อประสมประสานกับจุดประหรือรูปทรงภาพที่ต่อเติมไม่ใช่ภาพที่วาด
กันแพร่อหลายทั่วไป ให้ 3 คะแนน แต่หากมีการต่อเติมภาพในลักษณะต่างๆ 
ดังต่อไปนี้ 
13.1 รูปครึ่งวงกลม  ต่อเป็นพระอาทิตย์ หน้าคน  หรือวงกลม 
13.2 รูปมุมฉก ต่อเป็นบ้าน  กล่อง หรือสี่เหลี่ยม 
13.3 รูปเส้นโค้ง  ต่อเป็นงู  ต้นไม้  หรือดอกไม้ 
13.4 รูปเส้นประ  ต่อเป็นถนน  ตรอก หรือทางเดิน 
13.5 รูปจุด ท าเป็นตาของนก  หรือสายฝน 

  รูปลักษณะน้ีต้องหักออก 1 คะแนน จาก 3 คะแนนเต็ม แต่ไม่มีคะแนนติดลบ คะแนน
สูงสุดในข้อนี้ เท่ากับ  3 

14. ความเร็ว (Sp) 
  ถ้าการวาดรวมกันแล้วมี 6 จุด โดยนับชนิดและหลักเกณฑ์ 13 ข้อแรก ภาพที่วาดเสร็จ

ใช้เวลาน้อยกว่า  12  นาที  จะได้คะแนนเพิ่มโดยดูจากเวลาดังนี้ 
น้อยกว่า  2   นาท ี ได้ 6 คะแนน 
น้อยกว่า  4   นาท ี ได้ 5 คะแนน 
น้อยกว่า  6   นาท ี ได้ 4 คะแนน 
น้อยกว่า  8   นาท ี ได้ 3 คะแนน 
น้อยกว่า  10   นาท ี ได้ 2 คะแนน 
น้อยกว่า  12   นาท ี ได้ 1 คะแนน 

 การให้คะแนนทั้งหมดจะให้ตามเกณฑ์ทั้ง 14 เกณฑ์ ดังกล่าว ซึ่งจะถือคะแนนรวม
จากทุกเกณฑ์นี้ เป็นคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละคนโดยไม่แยกคะแนน
เกณฑ์ย่อยๆ  

 
 3. น าแบบทดสอบที่ด าเนินการทดสอบแล้วมาตรวจวิเคราะห์เป็นรายข้อ ตามเกณฑ์การ
ให้คะแนนที่ก าหนดไว้ในแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ที่ประยุกต์มาจากแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์แบบวาดภาพ (TCT – DP) ของเจลเลน และเออร์บัน จ านวนทั้งสิ้น 14 เกณฑ์ โดย
ผู้วิจัยและผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน รวมทั้งหมด 4 ท่าน 
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 4. น าคะแนนที่ได้จากการตรวจของผู้ตรวจทั้งสาม ซึ่งตรวจให้คะแนนอย่างอิสระแก่กันมา
หาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Consistency) โดยวิธีหาค่า IOC  
 
 3. การสร้างแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 การสร้างแบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ของนักเรียน 
ผู้วิจัยด าเนินการสร้างและพัฒนาขึ้นตามขั้นตอน ดังนี้ 
  3.1 ศึกษาจุดมุ่งหมาย จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 สาระการ
เรียนรู้ กลุ่มศิลปะ มาตรฐานการเรียนรู้สาขาทัศนศิลป์ ช่วงชั้นที่ 2 และคู่มือครูศิลปะ ก าหนดหัวข้อ
การจัดชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ ที่เหมาะสมกับเด็กระดับช่วงชั้นที่ 2 โดยพิจารณาเลือกจาก
เนื้อหาที่ก าหนดไว้ทั้ง 6 หน่วย เพื่อให้นักเรียนแสดงความสามารถด้านทัศนศิลป์และความคิด      
ได้อย่างอิสระ 
  3.2 สร้างแบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ของนักเรียน 
น าไปวัดความสามารถของผู้เด็กทั้งก่อนและหลังการจัดชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ โดยใช้
เทคนิคซินเนคติกส์ จ านวน  6 ฉบับ ตามเนื้อหาที่ก าหนดดังน้ี 
  กิจกรรมที่ 1. ภาพกับเงา เรื่องการมองเห็น 
  กิจกรรมที่ 2. สีกับความรู้สึก เรื่อง การชิม 
  กิจกรรมที่ 3. ปะติด เรื่อง การดม 
  กิจกรรมที่ 4. เส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
  กิจกรรมที่ 5. การวาดภาพจากการสัมผัส         
  กิจกรรมที่ 6 การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 
 การแบ่งเนื้อหาดังกล่าวยึดหลัก การเรียนรู้สามารถเกิดขึ้นจากประสาทสัมผัสด้านต่างๆ 
ซึ่งมีวิธีการตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด 9 เกณฑ์ แต่ละเกณฑ์มีวิธีการให้คะแนนดังน้ี 
 
เกณฑ์มีวิธีการให้คะแนน 
 
1.  เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
 3 คะแนน  มีเนื้อหาเรื่องราวเฉพาะตัว มีความแปลกใหม่ สื่อให้เห็นถึงเสรีภาพเฉพาะทาง

ความคิดทั้งในด้านรูปแบบและเนื้อหา สร้างความสนใจของผู้ชมผลงาน 
2 คะแนน มีเนื้อหาเรื่องราวเฉพาะตัวมีความแปลกใหม่บ้าง สื่อให้เห็นถึงเสรีภาพ

เฉพาะทางความคิดเป็นบางส่วนท้ังในด้านรูปแบบและเนื้อหา  
1 คะแนน มีเนื้อหาเรื่องราวเฉพาะตัวเป็นบางส่วน ไม่มีความแปลกใหม่ 
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2 จังหวะลีลา 
 3 คะแนน มีความเป็นหน่วยเดียวกัน หรือความสอดคล้องกันของเรื่องราวที่ปรากฏใน

ภาพ ท าให้ผู้ชื่นชมงานเกิดการรับรู้และเข้าใจที่ชัดเจนไม่สับสน 
 2 คะแนน มีความเป็นหน่วยเดียวกัน หรือความสอดคล้องกันของเรื่องราวที่ปรากฏใน

ภาพเป็นบางส่วน ท าให้ผู้ชื่นชมงานเกิดการรับรู้พอสมควร 
 1 คะแนน ไม่มีความเป็นหน่วยเดียวกัน หรือไม่มีความสอดคล้องกันของเรื่องราวที่

ปรากฏในภาพท าให้ผู้ชื่นชมงานเกิดการรับรู้และเข้าใจที่ไม่ชัดเจนดูแล้ว
สับสน 

3. ความสมดุล  
3 คะแนน ส่วนประกอบการมองเห็นน าเส้นต่าง ๆ มาใช้ในการสร้างเป็นรูปร่าง 

รูปทรงในรูปแบบต่างๆ ให้ปรากฏลงบนภาพได้อย่างเหมาะสมกลมกลืน
และมีความงดงาม 

2 คะแนน การรู้จักน าเส้นต่าง ๆ มาใช้ในการสร้างเป็นรูปร่าง รูปทรงในรูปแบบต่างๆ 
ให้ปรากฏลงบนภาพได้อย่างเหมาะสมเป็นบางส่วน 

1 คะแนน การรู้จักน าเส้นต่าง ๆ มาใช้ในการสร้างเป็นรูปร่าง รูปทรงในรูปแบบต่างๆ 
ให้ปรากฏลงบนภาพได้ แต่มีบางส่วนยังไม่เหมาะสมดูไม่กลมกลืน 

4. จุดสนใจ 
3 คะแนน เลือกใช้สีต่าง ๆ มาใช้ในการระบายรูปร่าง รูปทรง และส่วนต่าง ๆ ที่

ปรากฏในภาพให้เกิดเป็นน้ าหนักของสีที่มีความงดงามเหมาะสมกลมกลืน
กับเนื้อหาหรือเรื่องราวที่แสดงออกและสื่อให้เห็นถึงความมีเสรีภาพ ความ
ม่ันใจในการเลือกใช้สีต่าง ๆ 

2 คะแนน เลือกใช้สีต่าง ๆ มาใช้ในการระบายรูปร่าง รูปทรง และส่วนต่าง ๆ ที่
ปรากฏในภาพให้เกิดเป็นน้ าหนักของสีได้แต่ยังไม่เหมาะสมกลมกลืนกับ
เนื้อหาหรือเรื่องราวที่แสดงออกจึงยังไม่ค่อยสวยงาม 

1 คะแนน เลือกใช้สีต่าง ๆ มาใช้ในการระบายรูปร่าง รูปทรง และส่วนต่าง ๆ ที่
ปรากฏในภาพยังเลือกได้ไม่เหมาะสมท าให้น้ าหนักของสีบางส่วนขาด
หายไปไม่สมบรูณ์ 

5.  เส้น รูปร่าง รูปทรง 
3 คะแนน รูปร่าง และรูปทรงของวัตถุต่างๆที่ปรากฏบนภาพมีขนาด และสัดส่วนที่

พอเหมาะพอดี มีความประสานกลมกลืนกัน และสื่อความหมายกับคนดูได้ 
2 คะแนน รูปร่าง และรูปทรงของวัตถุต่างๆที่ปรากฏบนภาพบางส่วนยังมีขนาด และ

สัดส่วนท่ีไม่พอเหมาะ ท าให้การสื่อความหมายกับคนดูผิดเพี้ยนไปบ้าง 
1 คะแนน รูปร่าง และรูปทรงของวัตถุต่างๆที่ปรากฏบนภาพส่วนใหญ่มีขนาด และ 

เล็ก ไม่เหมาะสมกับสัดส่วนดูแล้วไม่พอดี จึงไม่กลมกลืนกัน 
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6.  น้ าหนักสี  
3 คะแนน ใช้เทคนิควิธีการในการวาดภาพระบายสี มาสร้างสรรค์พื้นผิวของรูปร่าง 

และรูปทรงต่างๆ ได้อย่างหลากหลายลงตัว สวยงาม น่าสนใจ มีความ
สอดคล้องเหมาะสมกับเนื้อหาเรื่องราวภายในภาพ 

2 คะแนน ใช้เทคนิควิธีการในการวาดภาพระบายสี มา สร้างสรรค์พื้นผิวของรูปร่าง 
และรูปทรงต่างๆ ได้เหมาะสมกับเนื้อหาเรื่องราวภายในภาพ แต่ยังมี
บางส่วนไม่เหมาะสมไม่เน้นให้เกิดจุดสนใจ 

1 คะแนน ใช้เทคนิควิธีการในการวาดภาพระบายสี มา สร้างสรรค์พื้นผิวของ รูปร่าง 
และรูปทรงได้ยังเหมาะสม 

7.  พื้นผิว 
3 คะแนน น าเส้น รูปร่าง รูปทรง น้ าหนัก สี ขนาดและสัดส่วนมาจัดวางให้ซ้ าตัว

ต่อเนื่องสม่ าเสมอ และสลับซับเปลี่ยน ซึ่ งมีความสัมพันธ์สอดคล้อง
เหมาะสมกับเนื้อหาและเรื่องราว 

2 คะแนน น าเส้น รูปร่าง รูปทรง น้ าหนัก สี ขนาดและสัดส่วนมาจัดวางให้ซ้ าตัว
ต่อเนื่องสม่ าเสมอ มีความเหมาะสมกับเนื้อหาและเรื่องราว 

1 คะแนน น าเส้น รูปร่าง รูปทรง มาจัดวางให้ซ้ าตัวต่อเนื่องสม่ าเสมอ 
8.  ขนาดและสัดส่วน 

3 คะแนน ภาพมีความสมดุลแบบใดแบบหนึ่งมีความถูกต้องเหมาะสมกับเนื้อหา 
เรื่องราว 

2 คะแนน ภาพมีความสมดุลแบบใดแบบหน่ึงมีความถูกต้องเหมาะสมกับเนื้อหา 
1 คะแนน ภาพมีความสมดุลแบบใดแบบหน่ึงเป็นบางส่วน  

9.  ผลส าเสร็จของงาน 
3 คะแนน ภาพมีจุดสนใจ ถูกต้องเหมาะสมสอดคล้องกับเรื่องราวที่ต้องการแสดงออก 

น าเส้น รูปร่าง รูปทรง น้ าหนัก สี มาออกแบบให้เกิดจังหวะลีลาความสมดุล 
จุดสนใจได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ผลงานมีความแปลกใหม่ น่าสนใจ 
สอดคล้องกับเนื้อหา เรื่องราว และมีความประณีตสวยงาม 

2 คะแนน ภาพมีจุดสนใจ ถูกต้องเหมาะสมสอดคล้องกับเรื่องราวที่ต้องการแสดงออก 
น าเส้น รูปร่าง รูปทรง น้ าหนัก สี มาออกแบบให้เกิดจังหวะลีลาความสมดุล
จุดสนใจได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ผลงาน สอดคล้องกับเนื้อหา เรื่องราว 
และมีความประณีตสวยงาม 

1 คะแนน ภาพมีจุดสนใจ ของเรื่องราวที่ต้องการแสดงออกบ้างเล็กน้อย น าเส้น รูปร่าง 
รูปทรง น้ าหนัก สี มาออกแบบให้เกิดจังหวะลีลาความสมดุล จุดสนใจได้ 
ผลงานมีความแปลกใหม่ 
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 3.3  น าแบบทดสอบวัดความสามารถทางทัศนศิลป์ไปเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน เพื่อพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมและปรับปรุงแก้ไข 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการใช้เทคนิคซินเนคติกส์เพื่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน
และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะด้านเนื้อหาความรู้ และด้านทักษะทางทัศนศิลป์ ของ
เด็กกลุ่มที่ทดลองด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับ กลุ่มที่ เรียนรู้แบบ
ปกติ ทั้งก่อนการจัด และหลังได้รับการจัดกิจกรรมโดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1.  ขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ถึงผู้บริหารสถานสงเคราะห์
บ้านราชวิถี และสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 2. น าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบวาดภาพ ของเจลเลนและเออร์บัน  
(The Test for Creative Thinking – Drawing Production) (TCT – DP) ไปทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียน ตรวจผลงานเก็บคะแนนท่ีได้ 
 3. ด าเนินการสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แผนการสอนแบบปกติ และ
แผนการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไป
ทดลองสอน เป็นเวลา 6 วัน โดยใช้กิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ แผนการสอนแบบปกติ 
จ านวน 6 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง ปกติ และแผนการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบ
เทคนิคซนิเนคติกส์ จ านวน 6 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวมใช้เวลาเรียนทั้งหมดกลุ่มละ 6 ชั่วโมงเป็น
เวลา 6 วันละ 1 ชั่วโมง ตรวจผลงานเก็บคะแนนที่ได้ เพื่อใช้เป็นคะแนนของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนศิลปะด้านเนื้อหาความรู้ และด้านทักษะทางทัศนศิลป์ ของทั้ง2กลุ่ม เปรียบเทียบคะแนนทั้ง
ก่อนการจัดกิจกรรม และหลังได้รับการจัดกิจกรรม  
 4. เม่ือสิ้นสุดการทดลองแล้วผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์ด้วยวิธีการ
ทางสถิติ เพื่อสรุปผลการวิจัยต่อไป ดังตาราง 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  64 

ตาราง 2 แสดงวัน  เวลาและกิจกรรมที่ท าการทดลอง 
 

การจัดกิจกรรม 
ระยะเวลาที่ท าการ

ทดลอง 
วันที่ท าการทดลอง เวลา 

1.แบบสอบวัดความคิด
สร้างสรรค์ 
 
2.ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์
สร้างสรรค์แบบเทคนิค
ซินเนคติกส์ 
 
 
3.กิจกรรมการเรียนรู้
ตามแผนการสอนแบบ
ปกติ 

จ านวน 1 แผน / ครั้ง  
ทดสอบก่อนเรียน และ
หลังเรียน 
จ านวน 1 แผน /1 ชั่วโมง  
รวมใช้เวลาเรียนทั้งหมด 
6 แผน เป็นระยะเวลา 6 
ชั่วโมง ทดสอบก่อนเรียน 
และหลังเรียน 
จ านวน 1 แผน /1 ชั่วโมง  
รวมใช้เวลาเรียนทั้งหมด 
6 แผน เป็นระยะเวลา 6 
ชั่วโมง ทดสอบก่อนเรียน 
และหลังเรียน 

สัปดาห์ที1่ 
 
 
สัปดาห์ที1่-6 
 
 
 
 
สัปดาห์ที1่-6 

10.00-10.30 น. 
 
 
13.00-14.00 น. 
 
 
 
 
13.00-14.00 น. 

 
 5.  น าผลของคะแนนทั้ง ข้อ 1. และ 2. มาเปรียบเทียบกับคะแนนของข้อ 3. ระหว่างกลุ่ม
กลุ่มที่เรียนรู้แบบการพัฒนาด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ กลับที่
เรียนแบบปกติเพื่อหาค่าความแตกต่าง 

การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การจัดกระท าข้อมูล 

 ตอนท่ี 1  ข้อ 1 เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
 ตอนท่ี 2  ข้อ 2 เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของเด็กชั้นประถมศึกษา 
ในสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ที่เรียนรู้แบบการพัฒนาด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์
แบบเทคนิคซินเนคติกส์ กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 
 ตอนที่ 3  ข้อ 3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ ของ
เด็กชั้นประถมศึกษา ในสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ที่เรียนรู้แบบการพัฒนาด้วยชุดกิจกรรม
ทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 
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 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS ช่วยการวิเคราะห์ข้อมูล ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1. การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร สูตรการหาค่า 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   

          1001 



A

N

X

E  

 
  เมื่อ 1

E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    X  แทน คะแนนรวมของผลงาน 

A แทน คะแนนเต็มของผลงาน 
N แทน จ านวนนักเรียน 
 

2. สูตรการหาค่าเฉลี่ย (Mean) โดยใช้สูตร (ธานินทร์ ศิลป์จารุ. 2548: 153) 
 

            X    =     
n

x  

 
  เมื่อ         X   แทน   ค่าเฉลี่ย 
          x  แทน   ผลรวมท้ังหมดของข้อมูลทั้งหมด 

          n แทน  จ านวนข้อมูลทั้งหมด  
 
 

3. สูตรการหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใช้สูตร (ธานินทร์ ศิลป์จารุ. 2548: 167 - 169) 
 

 

                       S.D. =     
 

)1(

2
2



 
nn

xxn
 

 
  เมื่อ S.D. แทน  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    n  แทน  จ านวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
    X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      x   แทน  ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลัง2 
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4. สถิติที่ใช้เปรียบเทียบคะแนน ก่อนและหลังการสอนโดยใช้สูตร t-test  ดังนี้  
(ล้วน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 100 -101) 

 

( )
)1(

=

∑ ∑

∑
2

2

n

DDn

D
t  

 
 เมื่อ   t     แทน   ค่าสถิติที่ใช้ในการแจกแจงแบบ t 
         D    แทน   ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
 N    แทน   จ านวนกลุ่มตัวอย่างหรือจ านวนคู่คะแนน 
 
 เกณฑ์การแปลความหมาย 
 การแปลความหมายค่าคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในทุกองค์ประกอบที่แสดงออกในทาง
ทัศนศิลป์ เป็นระดับความสามารถทางทัศนศิลป์ ผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์การแปลความหมายคะแนน
เป็นระดับความสามารถทางทัศนศิลป์ 3 ระดับ ดังนี ้
 1.96  –  3  คะแนน  หมายความว่า ดี  (3) 
 0.96 –  1.95  คะแนน   หมายความว่า พอใช้  (2) 
 0 –  0.95 คะแนน  หมายความว่า ปรับปรุง  (1)  
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บทที่  4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์
และท าการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา กลุ่มที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ ซึ่งมีสมมติฐานว่า 
ความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา กลุ่มที่เรียนรู้ แบบ
เทคนิค ซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติแตกต่างกัน 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ที่ได้จากการทดลองตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ ซึ่ง
เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตรวจสอบสมมติฐานที่ก าหนดไว้ ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลดังนี ้
 
 X  หมายถึง ค่าเฉลี่ย 
 S.D. หมายถึง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 N หมายถึง จ านวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 t หมายถึง ค่าสถิติที่ใช้ในกานแจกแจงแบบ t 
 Sig  หมายถึง ค่าความน่าจะเป็น 
 
 ผู้วิจัยแบ่งการน าเสนอไว้  3  ขั้นตอน ดังนี้  
 ตอนที่ 1.  การทดสอบเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ก่อนและหลังการทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ ของนักเรียนกลุ่มที่
เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 
 ตอนที่ 2.  การทดสอบเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ก่อนและหลังการทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิค
ซินเนคติกส์ ของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 
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การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ตอนที่  1 การทดสอบเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ก่อนและหลังการทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ ของนักเรียนกลุ่มที่
เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 
 ผู้วิจัยขอเสนอผลการเปรียบเทียบคะแนนโดยรวมแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ก่อนและหลังการทดลอง ดังตาราง 3. 
 

ตาราง 3  ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างคะแนนโดยรวมแบบทดสอบวัดความคิด 

       สร้างสรรค์ก่อนและหลังการทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนค 

       ติกส์ ของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 

 

กลุ่ม 

สรุปคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 

หลังการทดลองระหว่างกลุ่ม 

X  S.D. Sig 
1. เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
2. เรียนรู้ตามแบบปกติ 

3.84 
3.55 

0.94 
0.91 

0.42 
0.42 

 
 จากตาราง 3 พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้ 
ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 3.84 และค่า SD ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมี
ค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.94  
 คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบปกติ มี
ค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 3.55 และค่า SD ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมี ค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.91  
 ซึ่งมีค่า Sig คือค่าความน่าจะเป็นไม่แตกต่างกันมากมีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากันที่ 0.42 
ค่าเฉลี่ยที่ได้เม่ือเปรียบเทียบกันแล้วโดยผลของคะแนนมีเกณฑ์รวมสูงขึ้นกว่าคะแนนความคิด
สร้างสรรค์ก่อนการทดลอง 
 
 ตาราง 4 แสดงค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลัง 
การทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบ
เทคนิคซินเนคติกส์ จ าแนกรายด้าน 
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ตาราง 4 ตารางแสดงค่าคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบ 
 เทคนิคซินเนคติกส์ 
 

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ที่เรียนรูแ้บบเทคนิคซินเนคติกส์ 

คะแนน
ราย
ด้าน 

ก่อนการ
ทดลอง 

หลังการ
ทดลอง 

X  SD X  SD 
1. การต่อเติม (Cn) 
2. ความสมบูรณ์  (Cm) 
3. ภาพที่สร้างขึ้นใหม่ (Ne) 
4. ความเชื่อมโยงที่เกิดขึ้นโดยเส้น (Cl) 
5. ความเชื่อมโยงที่ท าให้เกิดเป็นเรื่องราว (Cth) 
6. การใช้เส้นกั้นเขตโดยการใช้ชิ้นส่วนที่ก าหนดให้
นอกกรอบใหญ่ (Bfd) 

7. การข้ามเส้นกั้นเขตอย่างอิสระโดยไม่ใช้ชิ้นส่วน
ที่ก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfi) 

8. ภาพเปอร์สเปกทีป (Pe) 
9. อารมณ์ขัน (Hu) 

10. ความไม่กลมกลืนแบบหลากหลาย A(Uca) 
11. ความไม่กลมกลืนแบบสัญลักษณ์ ภาพนามธรรม  

จินตนาการ นวนิยาย B(Ucb) 
12. ความไม่กลมกลืนแบบสัญลักษณ์เป็นรูปทรงที่

รวมกัน C(Ucc) 
13. ความไม่กลมกลืนแบบชนิดไม่มีความเอื้อประสม

ประสากับจุดปะ หรือรูปทรง D(Ucd) 
14. ความเร็ว  (Sp) 

6 
6 
6 
6 
6 
 
6 
 
6 
6 
6 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
6 

3.47 
3.57 
3.73 
3.67 
4.3 
 
4.27 
 
3.5 
3.8 
4 
3.63 
 
2.13 
 
1.97 
 
2.2 
1.8 

1.41 
1.5 
1.44 
1.42 
1.34 
 
1.08 
 
1.38 
1.35 
1.51 
1.40 
 
0.78 
 
0.81 
 
0.71 
0.66 

3.93 
4.53 
4.47 
4.23 
4.83 
 
4.67 
 
4.43 
4.4 
4.33 
4.2 
 
2.53 
 
2.5 
 
2.47 
2.3 

1.26 
1.31 
1.01 
1.33 
1.02 
 
1.03 
 
1.14 
1.04 
1.32 
1.21 
 
0.51 
 
0.51 
 
0.57 
0.65 

  
 จากตาราง 4 พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้
ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 46.03 และค่า SD ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.32 
 คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้ตามแบบเทคนิค 
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ซินเนคติกส์ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 3.56 และค่า SD ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเฉลี่ยโดยรวม
เท่ากับ 0.26 ค่าเฉลี่ยที่ได้เม่ือเปรียบเทียบกันแล้วโดยผลของคะแนนมีเกณฑ์รวมสูงขึ้นกว่าคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์ก่อนการทดลอง 
 
 ตาราง 5 แสดงค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลัง 
การทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบ
ปกติ จ าแนกรายด้าน 
 
ตาราง 5 แสดงค่าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบปกติ 
 

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 

ของนักเรียนที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 

คะแนน
ราย
ด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 

1.  การต่อเติม (Cn) 
2. ความสมบูรณ์  (Cm) 
3. ภาพที่สร้างขึ้นใหม่ (Ne) 
4. ความเชื่อมโยงที่เกิดขึ้นโดยเส้น (Cl) 
5. ความเชื่อมโยงที่ท าให้เกิดเป็นเรื่องราว (Cth) 
6. การใช้เส้นกั้นเขตโดยการใช้ชิ้นส่วนที่ก าหนดให้
นอกกรอบใหญ่ (Bfd) 

7. การข้ามเส้นกั้นเขตอย่างอิสระโดยไม่ใช้ชิ้นส่วน
ที่ก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfi) 

8. ภาพเปอร์สเปกทีป (Pe) 
9. อารมณ์ขัน (Hu) 

10. ความไม่กลมกลืนแบบหลากหลาย A(Uca) 
11. ความไม่กลมกลืนแบบสัญลักษณ์ ภาพนามธรรม  

จินตนาการ นวนิยาย B(Ucb) 
12. ความไม่กลมกลืนแบบสัญลักษณ์เป็นรูปทรงที่

รวมกัน C(Ucc) 
13. ความไม่กลมกลืนแบบชนิดไม่มีความเอื้อประสม

ประสากับจุดปะ หรือรูปทรง D(Ucd) 
14. ความเร็ว  (Sp) 

6 
6 
6 
6 
6 
 
6 
 
6 
6 
6 
3 
 
3 
 
3 
 
3 
6 

3.67 
3.3 
3.3 
3.27 
3.8 
 
4.17 
 
3.63 
3.43 
4.1 
3.57 
 
2 
 
1.9 
 
1.77 
1.9 

1.27 
1.44 
1.32 
1.7 
1.03 
 
1.34 
 
1.42 
1.17 
1.32 
0.72 
 
0.79 
 
0.80 
 
0.68 
0.71 

3.8 
4.47 
3.9 
4.3 
4.47 
 
4.33 
 
3.7 
3.73 
4.3 
3.93 
 
2.2 
 
2.2 
 
2.43 
2.07 

1.13 
1.11 
1.24 
1.37 
0.97 
 
1.15 
 
1.42 
1.11 
1.09 
0.94 
 
0.76 
 
0.71 
 
0.57 
0.69 
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 จากตาราง 5 พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้
แบบปกติ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 43.8 และค่า SD ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเฉลี่ยโดยรวม
เท่ากับ 0.33  
 คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉลี่ย
โดยรวมเท่ากับ 3.56 และค่า SD ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.26 ค่าเฉลี่ยที่
ได้เมื่อเปรียบเทียบกันแล้วโดยผลของคะแนนมีเกณฑ์รวมสูงขึ้นกว่าคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อน
การทดลอง 
 สรุปผลคะแนนที่ค่า Sig คือค่าความน่าจะเป็นในที่นี้น าผลคะแนนเฉพาะกิจกรรมหลังการ
ทดลองข้อที่มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เพื่อดูทิศทางความสัมพันธ์ว่ามีค่าแตกต่างกันอย่าง
เพิ่มขึ้นหรือลดลง  
 เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบ 
เทคนิคซินเนคติกส์กับนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ ซึ่งจ าแนกรายด้านกิจกรรมมีค่าแตกต่างกัน
ที่กิจกรรมดังนี ้

1. กิจกรรมที่ 3 ภาพที่สร้างขึ้นใหม่ (Ne) มีค่า Sig เท่ากับ 0.03 
2. กิจกรรมที่ 7 การข้ามเส้นกั้นเขตอย่างอิสระโดยไม่ใช้ชิ้นส่วนที่ก าหนดให้นอก

กรอบใหญ่ (Bfi) มีค่า Sig เท่ากับ 0.03 
3. กิจกรรมที่ 8 ภาพเปอร์สเปกทีป (Pe)มีค่า Sig เท่ากับ 0.04 
4. กิจกรรมที่ 11 ความไม่กลมกลืนแบบสัญลักษณ์ ภาพนามธรรม  จินตนาการ  

นวนิยาย B(Ucb มีค่า Sig เท่ากับ 0.01 
5. กิจกรรมที่ 12 ความไม่กลมกลืนแบบสัญลักษณ์เป็นรูปทรงที่รวมกัน C(Ucc) มีค่า 

Sig เท่ากับ 0.00 
6. กิจกรรมที่ 14 ความเร็ว  (Sp) มีค่า Sig เท่ากับ 0.02 มีค่าเฉลี่ยแตกต่างที่ระดับ

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 
 ตอนที่  2. การทดสอบเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ หลังการทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนค
ติกส์ ของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 
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ตาราง 6  ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างคะแนนโดยรวมแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ 
 เรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป ์หลังการทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบ 
 เทคนิคซินเนคติกส์ ของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้ 
 แบบปกติ 

 

 
 จากตาราง 6 พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้
ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ กิจกรรมที่ 1 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 46.03 และค่า SD ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.32 ซึ่งผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองของ
นักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 53.83 และค่า SD 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.31 มีค่าเฉลี่ยเม่ือเปรียบเทียบกันแล้วโดยผลของ
คะแนนมีเกณฑ์รวมสูงขึ้นกว่าคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนการทดลองส่วนผลคะแนนของกลุ่ม
นักเรียนท่ีเรียนรู้แบบปกติ 

กลุ่ม 

สรุปคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์

หลังการทดลองระหว่างกลุ่ม 

X  S.D. 
1. เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
          กิจกรรมที่ 1 ภาพกับเงา เรื่องการมองเห็น 
          กิจกรรมที่ 2 สีกับความรู้สึก เรื่อง การชิม 
          กิจกรรมที่ 3 ปะติด เรื่อง การดม 
          กิจกรรมที่ 4 เส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
          กิจกรรมที่ 5 การวาดภาพจากการสัมผัส        
          กิจกรรมที่ 6 การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน  
                       เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 
2 เรียนรู้ตามแบบปกติ 
          กิจกรรมที่ 1 ภาพกับเงา เรื่องการมองเห็น 
          กิจกรรมที่ 2 สีกับความรู้สึก เรื่อง การชิม 
          กจิกรรมที่ 3 ปะติด เรื่อง การดม 
          กิจกรรมที่ 4 เส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
          กิจกรรมที่ 5 การวาดภาพจากการสัมผัส        
          กิจกรรมที่ 6 การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน  
                       เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 

 
2.35 
2.40 
2.38 
2.35 
2.37 

 
2.54 

 
2.13 
2.25 
2.14 
2.19 
2.14 

 
2.44 

 
0.15 
0.18 
0.18 
0.20 
0.16 

 
0.19 

 
0.26 
0.21 
0.18 
0.20 
0.16 

 
0.19 
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ตาราง 7-12 แสดงค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อ
หาทางทัศนศิลป์ ก่อนและหลังการทดลองชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์
ของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ จ าแนกรายด้าน 6  กิจกรรม 

ตาราง 7 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของนักเรียนกลุ่มท่ี 
 เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 1  

 

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ 

คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1.86 
2.20 
2.26 
2.06 
2.10 
2 
2.20 
2.03 
2 

0.73 
0.61 
0.69 
0.78 
0.84 
0.78 
0.80 
0.76 
0.74 

2.46 
2.40 
2.36 
2.16 
2.16 
1.93 
1.96 
2.20 
2.26 

0.74 
0.74 
0.61 
0.69 
0.69 
0.69 
0.76 
0.71 
0.63 
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ตาราง 8 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 

กิจกรรมที่ 2 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1.93 
2.16 
2.23 
2.13 
2.13 
2.03 
2.23 
2.20 
2.06 

0.73 
0.59 
0.72 
0.81 
0.81 
0.76 
0.62 
0.66 
0.73 

2.50 
2.63 
2.26 
2.50 
2.30 
2.20 
2.36 
2.30 
2.60 

0.57 
0.49 
0.73 
0.62 
0.74 
0.76 
0.66 
0.65 
0.49 

 

ตาราง 9 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 3  

 

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ 

คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1.93 
2.13 
2.16 
2.10 
2.23 
2.10 
2.26 
2.13 
2.13 

0.73 
0.68 
0.74 
0.75 
0.77 
0.71 
0.63 
0.77 
0.68 

2.53 
2.36 
2.70 
2.26 
2.73 
2.10 
2.26 
2.36 
2.16 

0.50 
0.66 
0.46 
0.69 
0.44 
0.75 
0.73 
0.61 
0.69 
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ตาราง 10 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของนักเรียนกลุ่ม 
 ที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 

กิจกรรมที่ 4 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

2.06 
2.03 
2.16 
2.20 
2.03 
2.16 
2.33 
2.16 
2.10 

0.78 
0.76 
0.69 
0.66 
0.80 
0.64 
0.66 
0.79 
0.71 

2.16 
2.53 
2.56 
2.56 
2.13 
2.30 
2.40 
2.26 
2.23 

0.74 
0.57 
0.50 
0.50 
0.77 
0.70 
0.62 
0.69 
0.72 

 
ตาราง 11 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของนักเรียนกลุ่ม 
 ที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 

กิจกรรมที่ 5  

 

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ 

คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

2.06 
2.00 
2.06 
2.23 
1.96 
2.23 
2.00 
2.13 
2.13 

0.82 
0.74 
0.73 
0.72 
0.71 
0.77 
0.83 
0.77 
0.77 

2.10 
2.30 
2.33 
2.43 
2.30 
2.53 
2.40 
2.33 
2.60 

0.75 
0.70 
0.66 
0.56 
0.70 
0.50 
0.67 
0.71 
0.49 
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ตาราง 12 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 

กิจกรรมที่ 6 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

2.06 
2.03 
2.06 
2.13 
2.23 
2.00 
2.33 
2.00 
2.16 

0.73 
0.80 
0.69 
0.73 
0.72 
0.69 
0.75 
0.83 
0.74 

2.50 
2.50 
2.50 
2.60 
2.60 
2.46 
2.66 
2.56 
2.53 

0.57 
0.57 
0.57 
0.49 
0.49 
0.57 
0.47 
0.62 
0.50 

  
 ตาราง 13-18 แสดงค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนก่อนและหลังการจัดกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของนักเรียนที่เรียนรู้
แบบปกติจ าแนกรายด้าน 6 กิจกรรม 
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ตาราง 13 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลปข์องนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบปกติ 

กิจกรรมที่ 1 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้าน

เนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1.76 
2.00 
2.13 
1.80 
1.70 
1.73 
1.73 
1.80 
1.80 

0.62 
0.74 
0.62 
0.61 
0.70 
0.63 
0.69 
0.66 
0.40 

2.00 
2.16 
2.36 
2.16 
2.16 
1.93 
1.96 
2.20 
2.26 

0.74 
0.74 
0.61 
0.69 
0.69 
0.69 
0.76 
0.71 
0.63 

 

ตาราง 14 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลปข์องนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบปกติ 

กิจกรรมที่ 2 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้าน

เนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1.83 
2.00 
2.06 
1.90 
1.66 
1.80 
1.90 
1.80 
1.80 

0.69 
0.74 
0.63 
0.60 
0.71 
0.66 
0.60 
0.61 
0.48 

2.23 
2.30 
2.36 
2.13 
2.03 
2.06 
2.43 
2.26 
2.43 

0.67 
0.70 
0.66 
0.68 
0.76 
0.73 
0.56 
0.63 
0.50 
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ตาราง 15 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลปข์องนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบปกติ 

กิจกรรมที่ 3  

 

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้าน
เนื้อหาทางทัศนศิลป์ 

คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

2 
2 
1.86 
1.93 
1.73 
1.80 
1.80 
1.70 
1.90 

0.83 
0.69 
0.50 
0.69 
0.73 
0.71 
0.66 
0.70 
0.66 

2.16 
2.56 
2.33 
2.06 
2.00 
1.93 
2.30 
1.83 
2.13 

0.69 
0.50 
0.54 
0.69 
0.74 
0.78 
0.70 
0.79 
0.68 

 
ตาราง 16 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลปข์องนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบปกติ 

กิจกรรมที่ 4 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้าน

เนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1.93 
1.96 
1.86 
1.93 
1.66 
1.80 
1.76 
1.76 
2.03 

0.82 
0.71 
0.68 
0.69 
0.69 
0.71 
0.67 
0.72 
0.71 

2.40 
2.20 
2.46 
2.23 
2.10 
2.13 
1.96 
2.06 
2.16 

0.56 
0.66 
0.57 
0.67 
0.66 
0.73 
0.76 
0.73 
0.74 
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ตาราง 17 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลปข์องนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบปกติ 

กิจกรรมที่ 5 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้าน

เนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1.70 
1.80 
1.90 
2.16 
1.93 
1.96 
1.73 
1.90 
1.83 

0.70 
0.76 
0.71 
0.69 
0.73 
0.71 
0.69 
0.66 
0.46 

2.16 
2.33 
2.33 
2.20 
2.06 
2.10 
1.93 
2.16 
2.03 

0.64 
0.66 
0.60 
0.76 
0.78 
0.71 
0.73 
0.59 
0.66 

 

ตาราง 18 แสดงค่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลปข์องนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้แบบปกติ 

กิจกรรมที่ 6 

 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้าน

เนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
คะแนน
รายด้าน 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

X  SD X  SD 
1. เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ 
2. จังหวะลีลา 
3. ความสมดุล 
4. จุดสนใจ 
5. เส้น รูปร่าง รูปทรง 
6. น้ าหนักสี  
7. พื้นผิว 
8. ขนาด และสัดส่วน 
9. ผลส าเสร็จของงาน 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1.80 
1.70 
1.90 
1.83 
2.16 
1.93 
1.96 
1.73 
1.90 

0.76 
0.70 
0.71 
0.46 
0.69 
0.73 
0.71 
0.69 
0.66 

2.43 
2.36 
2.46 
2.43 
2.50 
2.43 
2.56 
2.43 
2.36 

0.62 
0.61 
0.62 
0.56 
0.57 
0.62 
0.50 
0.62 
0.61 
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 จากตาราง 13-18  กิจกรรมที่1-6 พบว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา 
ทางทัศนศิลป์ของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบซินเนคติกต์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉลี่ย
โดยรวมเปรียบเทียบผลคะแนนที่ค่า Sig (ค่าความน่าจะเป็น) ในที่นี้น าผลคะแนนเฉพาะกิจกรรม
หลังการทดลองข้อที่มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และอธิบายผลตามเกณฑ์เฉพาะข้อที่มีค่า
ความสัมพันธ์ที่แตกต่างกันเพื่อดูทิศทางความสัมพันธ์ว่ามีค่าแตกต่างกันอย่างเพิ่มขึ้นหรือลดลง  

สรุปผลการเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทาง 
ทัศนศิลป์ของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์กับนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 
ซึ่งจ าแนกรายด้านกิจกรรมมีวิธีการตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด 9 เกณฑ์ มีค่าแตกต่างกันที่
ผลคะแนนกิจกรรมแต่ละเกณฑ์ดังนี้ 
 
 กิจกรรมที่ 1 ภาพกับเงา เรื่องการมองเห็น มีค่าแตกต่างตามเกณฑ์วิธีการให้คะแนนใน
เรื่องต่อไปนี ้ 

-  เกณฑ์ข้อ 1 เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ มีค่า Sig เท่ากับ 0.008 
-  เกณฑ์ข้อ 4 จุดสนใจ มีค่า Sig เท่ากับ 0.024 
-  เกณฑ์ข้อ 5 เส้น รูปร่าง รูปทรง มีค่า Sig เท่ากับ 0.004 
 

 กิจกรรมที่ 2 สีกับความรู้สึก เรื่อง การชิม มีค่าแตกต่างตามเกณฑ์วิธีการให้คะแนนในเรื่อง
ต่อไปนี ้

-  เกณฑ์ข้อ 2 จังหวะลีลา มีค่า Sig เท่ากับ 0.037 
-  เกณฑ์ข้อ 4 จุดสนใจ มีค่า Sig เท่ากับ 0.035 

 
 กิจกรรมที่ 3 ปะติด เรื่อง การดม มีค่าแตกต่างตามเกณฑ์วิธีการให้คะแนนในเรื่องต่อไปนี ้

-  เกณฑ์ข้อ 1 เนื้อหาเรื่องราวของภาพที่แปลกใหม่ มีค่า Sig เท่ากับ 0.024 
-  เกณฑ์ข้อ 3 ความสมดุล มีค่า Sig เท่ากับ 0.007 
-  เกณฑ์ข้อ 5 เส้น รูปร่าง รูปทรง มีค่า Sig เท่ากับ 0.00 
-  เกณฑ์ข้อ 8 ขนาดและสัดส่วน มีค่า Sig เท่ากับ 0.005 

 
 กิจกรรมที่ 4 เสน้ที่สัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง มีค่าแตกต่างตามเกณฑ์วิธีการให้คะแนน
ในเรื่องต่อไปนี ้

-  เกณฑ์ข้อ 2 จังหวะลีลา มีค่า Sig เท่ากับ 0.042 
-  เกณฑ์ข้อ 4 จุดสนใจ มีค่า Sig เท่ากับ 0.035 
-  เกณฑ์ข้อ 7 พื้นผิว Sig เท่ากับ 0.019 
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 กิจกรรมที่ 5 การวาดภาพจากการสัมผัส มีค่าแตกต่างตามเกณฑ์วิธีการให้คะแนนในเรื่อง
ต่อไปนี ้

-  เกณฑ์ข้อ 6 น้ าหนักสี มีค่า Sig เท่ากับ 0.042 
-  เกณฑ์ข้อ 7 พื้นผิว มีค่า Sig เท่ากับ 0.035 
-  เกณฑ์ข้อ 9  ผลส าเสร็จของงาน มีค่า Sig เท่ากับ 0.019 

 
 กิจกรรมที่ 6 การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ ไม่มีค่าแตกต่าง
ตามเกณฑ์วิธีการให้คะแนนในเร่ืองใด 
 
 จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลสรุปได้ว่า 
 1. คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ที่เรียนรู้ตามทฤษฎี        
ซินเนคติกส์  กับที่เรียนรู้ตามแบบปกติ แตกต่างกัน ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 
 2. คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนรู้ตามทฤษฎีซินเนคติกส์ กับที่เรียนรู้ตามแบบปกติแตกต่างกัน ซึ่ง
สอดคล้องกับสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 
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บทที่  5 
สรุป อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบการทดลอง ซึ่งมีขั้นตอนของการวิจัยและผลการวิจัยโดย
สรุปดังต่อไปนี ้
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาเพื่อตอบถามวิจัยว่า ผลของการจัดชุดกิจกรรมทัศนศิลป์
สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กได้มากน้อยเพียงใด โดย
มีจุดมุ่งหมายส าคัญเพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซิ
นเนคติกส์ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก โดยก าหนดเป็นจุดมุ่งหมายเฉพาะดังน้ี 
 1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับเด็กชั้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิง
บ้านธัญญพร ที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนแบบปกต ิ
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ ส าหรับ เด็ก         
ชั้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับ
กลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ 
 
สมมติฐานในการวิจัย 
 หลังจากที่ได้รับการจัดชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์แล้ว เด็กจะ
มีการพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์แตกต่างจากก่อนจัดชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบ
เทคนิค ซินเนคติกส์ และก าหนดสมมติฐานเฉพาะดังน้ี 
 1.  หลังปฏิบัติกิจกรรมเด็กมีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นกว่าก่อนปฏิบัติกิจกรรม  
 2. คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหา ทางทัศนศิลป์ ของเด็กกลุ่มที่
เรียนรู้ดว้ยสื่อการเรียนการสอนด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์มีค่าเฉลี่ยที่
สูงกว่ากลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ   
 3. คะแนนเฉลี่ยของความคิดสร้างสรรค์ ของเด็กกลุ่มที่ เรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนการสอน
ด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์มีค่าเฉลี่ยที่สูงกว่ากลุ่มที่เรียนรู้แบบปกต ิ  
 
 
 
 



  83 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นเด็กที่อยู่ในความดูแลของสถานสงเคราะห์ ก าลัง
ศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษา ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ปีการศึกษา 2553 
 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นเด็กที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษา 
ของสถานแรกรับเด็กหญิงบ้านธัญญพร ใช้วิธีเลือกกลุ่มตัวอย่างจากประชากรได้มาจากการสุ่มอย่าง
ง่ายแบบจับฉลากแบ่งกลุ่ม มาท าการศึกษา จ านวน 60 คน อายุระหว่าง 8-12 ปี ซึ่งแบ่งเป็น กลุ่มที่
ทดลองด้วยชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ จ านวน 30 คน กับ กลุ่มที่เรียนรู้
แบบปกติ จ านวน 30 คน เท่าๆ กัน โดยเด็กเหล่านี้ได้รับความร่วมมือจากสถานสงเคราะห์เป็นผู้
แบ่งกลุ่ม 

 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
   ตัวแปรต้น คือ ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
   ตัวแปรตาม คือ  
    1.  ความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก 
    2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเน้ือหาทางทัศนศิลป์ ของเด็ก      
 
เครื่องมือในการศึกษาค้นคว้า 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนค
ติกส์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้กิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 6 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวมใช้
เวลาเรียนท้ังหมด 6 ชั่วโมง 
 2. แบบทดสอบความคิดริเริ่มสร้างสรรค์แบบวาดภาพของเจลเลน และเฮอร์บัน (Jelien; &  
Urban. 1986; The Test for Creative  Thinking – Drawing Production) 
 3.  แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การสร้างแบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ของนักเรียน 
ผู้วิ จัยด าเนินการสร้างและพัฒนาขึ้นตามขั้นตอนอิงตามจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544 สาระการเรียนรู้ กลุ่มศิลปะ มาตรฐานการเรียนรู้สาขาทัศนศิลป์ ช่วงชั้นที่ 2 และ
คู่มือครูศิลปะโดยเน้นเรื่องการับรู้ทางระบบประสาทสัมผัส 
 



  84 

วิธีการด าเนินการทดลอง 
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนค

ติกส์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้กิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 6 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวมใช้
เวลาเรียนท้ังหมด 6 ชั่วโมง 

2. ศึกษาเกี่ยวกับการใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเจลเลน และเออร์บัน (Jellen; 
& Urban. 1986) พร้อมทั้งเกณฑ์การให้คะแนนโดยทั้งนี้ได้รับค าแนะน าในการตรวจการให้คะแนน
ความคิดสร้างสรรค์จากผู้เชี่ยวชาญ 

3. ผู้วิจัยได้ฝึกฝนการตรวจเกณฑ์การให้คะแนนของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
4. น าผลการตรวจให้คะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผู้เชี่ยวชาญมาหาค่า

ความสอดคล้องของเกณฑ์การให้คะแนนของผู้ประเมินท้ัง  3 ท่าน 
5. น าแผนการจัดกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ 

แบบเทคนิคซินเนคติกส์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของแผนพร้อมทั้งน าผลมาปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะ 

6. พบผู้บริหารสถานสงเคราะห์เพื่อชี้แจงพร้อมอธิบายจุดประสงค์และรูปแบบการวิจัย 
7. พบครูผู้ดูแลเด็ก เพื่อชี้แจงถึงรูปแบบของงานวิจัย พร้อมทั้งขอความร่วมมือในการลง

มือปฏิบัติการทดลอง 
8. สร้างความคุ้นเคยกับเด็กที่เป็นกลุ่มตัวอย่างเป็นเวลา 1 ชั่วโมง 
9. ทดสอบก่อนการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเจล 

เลน และเออร์บัน (Jellen; & Urban. 1986) 
10. ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองด้วยตนเอง เก็บข้อมูลพื้นฐาน (Baseline Date) จากการ

จัดกิจกรรม ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2552 เป็นเวลา 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 วัน ครั้งละประมาณ 1 
ชั่วโมง  รวมท้ังสิ้น 6 ครั้ง 

11. เม่ือสิ้นสุดการทดลอง ผู้วิจัยได้ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มตัวอย่าง หลังท า
การทดลองด้วยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยการวาดภาพของเจลเลน และเออร์บัน (Jellen; & 
Urban. 1986) แล้วท าการตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ เพื่อน าคะแนนไปวิเคราะห์ตามวิธีการทางสถิติ 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอนดังน้ี 
 1. หาค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการจัด
กิจกรรม โดยน าข้อมูลไปหาคะแนนเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของเด็ก โดยใช้โปรแกรม  SPSS 
for Windows 
 2. วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์โดยรวมก่อนและหลังการจัดกิจกรรม 
วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรม จ าแนกรายด้าน โดย
ใช้ t – distribution  แบบ Dependent  Sample 
 3. วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์ 
โดยรวมก่อนและหลังการจัดกิจกรรม วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลัง
การจัดกิจกรรม จ าแนกรายด้าน โดยใช้ t – distribution แบบ Dependent Sample 
 4. วิเคราะห์หาค่าความเชื ่อมั่นของผู ้ประเมิน (I.C.C.) โดยวิธีหาค่าสัมประสิทธิ์
แอลฟา (Alpha-Coefficient) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยครั้งน้ีพบว่า 
 1. คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนกลุ่มทดลอง ที่เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนค
ติกส์  และกลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบปกติแตกต่างกัน โดยนักเรียนที่เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
มีคะแนนเฉลี่ยสูงกกว่ากลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบปกติ 
 2. คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านเนื้อหาทางทัศนศิลป์  นักเรียน ที่
เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ กับกลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบปกติโดยกลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบเทคนิค
ซินเนคติกส์  มีคะแนนทักษะปฏิบัติสูงกว่ากลุ่มที่เรียนรู้ตามแบบปกติ 
 
อภิปรายผล 

 จากการศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์และทักษะปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมทัศนศิลป์ ของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซิ
นเนคติกส์ กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ สามารถอภิปรายผลเป็น 2 ประเด็น คือ ด้านความคิด
สร้างสรรค์และด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านปฏิบัติทางทัศนศิลป์  ได้ดังนี้ 
 1. ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ พบว่า  นักเรียนที่เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนค
ติกส์  แตกต่างกันกับนักเรียนที่เรียนรู้ตามแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย
นักเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้ตามเทคนิคซินเนคติกส์ มีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนแบบ
ปกติ อาจเนื่องจากว่าการเรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ เป็นการเรียนรู้ที่เน้นการเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนสร้างสรรค์ความรู้ขึ้นเองจากการเปรียบเทียบ ท าให้ผู้เรียนรู้จักคิด ไตร่ตรอง ฝึกกระบวนการ
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คิด ระดมสมอง ศึกษาจากใบความรู้  เชื่อมโยงความรู้ใหม่ที่เกิดขึ้นกับความรู้เดิมที่นักเรียนมีอยู่แล้ว 
โดยครูผู้สอนจะเป็นผู้ช่วยเหลือตรวจสอบความรู้ใหม่ให้สมบูรณ์ ซึ่งกระบวนการดังกล่าวอาจเป็น
ปัจจัยที่ส่งผลให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ดีขึ ้นท าให้ผลคะแนนของกลุ ่มที ่ เรียนรู้ตามแบบ
เทคนิคซินเนคติกส์  มีพัฒนาการที่ดีและมีคะแนนสูงขึ้นมากกว่าคะแนนก่อนการทดลอง การที่เปิด
โอกาสให้นักเรียนท างานร่วมกันแสดงความคิด จัดโครงสร้างแนวคิดใหม่ อย่างอิสระและทุกคน
สามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างเต็มที่ ไม่ว่าความคิดนั้นผิดหรือถูก หรือไม่เหมาะสม ไม่มีการ
วิพากษ์วิจารณ์ความคิดที่แสดงออกมา ความคิดของนักเรียนแต่ละคนจะได้รับการยอมรับ นักเรียนมี
ความสนุกสนานในการเรียน จึงมีผลท าให้นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็น  ซึ่งลักษณะเหล่านี้เป็น
ลักษณะของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับที่ สุวิทย์ มูลค า (2547: ออนไลน์) กล่าวว่า 
การเรียนแบบที่มีความร่วมมือในการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกัน จะท าให้ผู้เรียนมีความรู้ลึกซึ้งและ
กว้างขวางขึ้น เพราะมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อื่น และเป็นการขยายทัศนะของตนให้
กว้างขึ้น และสอดคล้องกับแนวคิดของ ความรู้เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นภายในจิต จากการพยายามท า
ความเข้าใจกับเหตุการณ์ ประสบการณ์ โดยอาศัยความรู้เดิม ความเชื่อ ความคาดหวังของตนเองใน
การแปลความหมาย และท าความเข้าใจต่อสิ่งต่างๆ 
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านทักษะปฏิบัติทางทัศนศิลป์  พบว่า 
นักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ กับกลุ่มที่เรียนรู้
แบบปกติ แตกต่างกันนักอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้ชุด
กิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ มีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ด้านเนื ้อ
หาทางทัศนศิลป์ มากกว่านักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ แต่ความสามารถด้านทักษะปฏิบัติทาง
ทัศนศิลป์สามารถพัฒนาได้ด้วยการฝึกฝนจะเห็นได้จากคุณภาพของผลงานทั้งกลุ่มที่เรียนรู้โดยใช้
ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ และกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติมีการพัฒนาที่
ดีขึ้นแต่คะแนนไม่แตกต่างกัน อาจเนื่องจากว่าการเรียนรู้ทั้ง2แบบ  เป็นการเรียนรู้ที่นักเรียนได้รับ
การฝึกฝนโดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ในรู้แบบของการปฏิบัติและถ้าผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ 
และน าไปฝึกฝนปฏิบัติอย่างต่อเนื่องก็จะเป็นผลให้เกิดทักษะปฏิบัติทางทัศนศิลป์ โดยครูผู้สอนจะ
ช่วยในการตรวจสอบและประเมินความรู้ เม่ือนักเรียนมีความเข้าใจชัดเจนและพอใจกับความรู้นั้น
แล้วเม่ือให้นักเรียนลงมือปฏิบัติงานก็สามารถปฏิบัติงานได้ตามที่คิดและจินตนาการไว้ โดยครูก็มี
ส่วนในการสอดแทรกความรู้และทักษะปฏิบัติเพิ่มเข้าไปในการเรียนรู้จึงท าให้เห็นถึงพัฒนาการทั้ง
ทางด้านผลงานที่น่าชิ่นชม ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ อารี พันธ์มณี (2547: 197)ที่กล่าวว่า 
วิธีการสอนเพื่อให้เกิดทักษะครูควรวิเคราะห์ ตรวจสอบทักษะของผู้เรียนก่อน อธิบายและสาธิต
ตามล าดับก่อนหลัง  และปรับปรุงแก้ไขให้เกิดทักษะอย่างแท้จริง  
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5. ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
 1. การจัดกิจกรรม ครูต้องมีความเข้าใจองค์ประกอบภาพและน าสิ่งแวดล้อมต่างๆรอบตัวมา
ช่วยในการส่งเสริมศิลปะแต่ละชิ้นงานของกิจกรรมชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิค 
ซินเนคติกส์ที่ดึงเอาความรู้ทางด้านการใช้ประสาทสัมผัสมาเป็นตัวช่วยในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 2. ครูควรริเริ่มออกแบบการจัดกิจกรรมใหม่ ๆ  เพื่อพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็ก
ในดา้นต่างๆ ให้หลากหลายขึ้น 
 3. ในการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ให้กับเด็กไม่ควรยึดติดกับกิจกรรมเดียว ควรขยาย
ผลงานเพิ่มเติม  เพื่อเปิดโอกาสให้กับเด็กได้แสดงออกทางผลงานได้อย่างหลากหลายเต็มที่ 

 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป  
 1. ควรมีการศึกษาและวิจัยผลของการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ในระยะยาวเพื่อติดตาม
ผลการทดลองที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ 
 2. ควรมีการศึกษาและวิจัยผลของการจัดกิจกรรมศิลปะชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ 
แบบเทคนิคซินเนคติกส์ กับเด็กที่อยู่กับครอบครัวปกติทั้งเป็นกลุ่มและรายบุคคล  เพื่อหาค าตอบว่า
ความคิดสร้างสรรค์และทักษะปฏิบัติทางทัศน์ศิลป์สามารถพัฒนาได้ในทุกสภาพแวดล้อมและ
สามารถพัฒนาได้ดีขึ้นถ้าได้รับการฝึกอย่างต่อเนื่อง 
 3.   ควรมีการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ โดยมีการกระตุ้นแต่ละช่วงเป็น
ระยะๆ  ด้วยเพื่อพัฒนาการและการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจเครื่องมือ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจคณุภาพเครื่องมอืที่ใช้ในการศึกษา 
 

1. ศาตราจารย์ศรียา นิยมธรรม มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ ประสานมิตร 
2. รองศาตราจารย์ลลิตพรรณ ทองงาม โรงเรียนสาธิตศรีนคริทรวิโรฒ ประสานมิตร ฝ่ายประถม 
3. รองศาตราจารย์พีระพงษ์  กุลพิศาล หัวหน้าภาควิชามนุษย์ศาสตร์และศิลปกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
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ภาคผนวก  ข 
-    ใบงาน 
-    ใบความรู้ 
-    ใบประเมิน 
-    แผนการสอนชุดกิจกรรม 
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ใบงาน 
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
             
ค าชี้แจง 

นักเรียนแสดงความสามารถ ทางความคิดอย่างอิสระ ด้วยการต่อเติมจากส่วนของภาพที่
ก าหนดให้ 
ภาพนี้เป็นภาพที่ยังวาดไม่เสร็จให้นักเรียนวาดต่อเติมให้สมบรูณ์ โดยวาดเป็นภาพอะไรก็ได้ตาม
จินตนาการให้เป็นภาพที่แปลก น่าสนใจ พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพ ภายในเวลา 15 นาที  
 
 ชื่อ-นามสกุล………………………………………………ชั้น………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ……………………………………………………………………… 
 
 
 

 

 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส ์
กิจกรรมที่ 1. ภาพกับเงา เร่ืองการมองเห็น 
             
ค าชี้แจง 

1.1  นักเรียนวาดภาพเปรียบเทียบเกี่ยวกับภาพกับเงา จากธรรมชาติที่พบเห็นรอบตัว ว่า
นักเรียนเห็นอะไรบ้าง? เช่น ตึกกับเงาของตึก ต้นไม้กับเงาของต้นไม้ แก้วน้ ากับเงาของแก้วน้ า 
กล่องกับเงาของกล่อง เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 ชื่ อ -น า ม ส กุ ล …………………………………………………………
ชั้น………………………… 
 
 
ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น………………………… 
 
    ชื่อภาพ……………………………………………………………………………………... 
 

 



  102 

ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 1.  ภาพกับเงา เรื่องการมองเห็น 
             
ค าชี้แจง 

1.2 เกมทายภาพกับเงา  ครูให้นักเรียนวาดภาพเงาของสิ่งที่ซ่อนอยู่หลังม่านเพื่อตอบ
ค าถามว่าอะไรเอ่ยที่ซ่อนอยู่คือ………………………? ลงในช่องสี่เหลี่ยมที่ก าหนด
ทั้งหมด 4 ภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ชื่อ-นามสกุล…………………………………………………………ชั้น………………………… 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 2.  สีกับความรู้สึก เร่ือง การชิม 
             
ค าชี้แจง 

2.1 นักเรียนระบายสี กลุ่มสีร้อน ได้แก่ สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีแดงส้ม สีม่วง สีม่วง สี
ม่วงแดง และ กลุ่มสีเย็น ได้แก่ สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเหลือง สีน้ าเงินเขียว สีน้ าเงิน  สีน้ าเงินม่วง สี
ม่วง  ลงในช่องวางที่ก าหนด พร้อมท้ัง เขียนชื่อสีและอธิบายว่าสีนั้นให้ความรู้สึกอย่างไร เช่น สีแดง
ให้ความรู้สึกร้อนแรง สีฟ้าให้ความรู้สึกเย็นสบาย 
 

สีกลุ่มร้อน  

     

1. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
 

2. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
        

3. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
 

4. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
 

5. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
        

6. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
        

7. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
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 สีกลุ่มเย็น  
    

1. คือสี……………………………… 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
 

2. คือสี……………………………… 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
        

3. คอืสี……………………………… 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
 

4. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
 

5. คือสี……………………………….. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
        

6. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
        

7. คือสี………………………………. 
          ให้ความรู้สึก……………………… 
 
 
 

 
ชื่อ-นามสกุล…………………………………………………………ชั้น……………………… 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 2.  สีกับความรู้สึก เร่ือง การชิม 
             

ค าชี้แจง 
2.2 ให้นักเรียนออกแบบใบหน้าตุ๊กตาที่สื่อถึงรสชาติที่ได้ชิมลงในวงกลมที่ก าหนดให้ทั้ง

6 วง และเลือกระบายสีให้เหมาะสมกับใบหน้านั้นๆโดยใช้ สีร้อนหรือสีเย็น พร้อมทั้งเขียนชื่อบอก
รสชาติที่แสดงออกในใบหน้าตุ๊กตาแต่ละตัวใต้ภาพ 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ชื่อ-นามสกุล…………………………………………………………ชั้น……………………… 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 2.  สีกับความรู้สึก เร่ือง การชิม 
             
ค าชี้แจง 

2.3  ให้นักเรียนแต่ละคนวาดภาพความรู้สึกที่ได้จากการชิม จัดองค์ประกอบของภาพ ตาม 
จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ให้มีความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบ น่าสนใจ เลือกใช้สีร้อนและสีเย็นใน
การระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่ อ -น า ม ส กุ ล …………………………………………………………
ชั้น………………………… 
      ชื่ อ
ภาพ……………………………………………………………………………………………… 
 

 
 

ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น…………………………........... 
 
    ชื่อภาพ……………………………………………………………………………………………… 
 
 

 



  107 

ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 3.  ปะติด เร่ือง การดม 
             
ค าชี้แจง 

3.1 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้  
 

3.1.1 เมื่อนักเรียนดมกลิ่นถุงที่ 1. 

นักเรียนรู้สึกอย่างและนึกถึง 
อะไร…………………………………………………………………………………… 
 
 

    3.1.2 เมื่อนักเรียนดมกลิ่นถุงที่ 2. 

นักเรียนรู้สึกอย่างและนึกถึง 
อะไร…………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อ-นามสกุล…………………………………………………………ชั้น………………………… 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 3.  ปะติด เร่ือง การดม 
             
ค าชี้แจง 

 
3.2 ให้นักเรียนแต่ละคนวาดภาพความรู้สึกที่ได้จากการดม จัดองค์ประกอบของภาพ ตาม 

จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ให้มีความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบ น่าสนใจ เลือกใช้สีร้อนและสีเย็นใน
การระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น…………………………....... 
 
    ชื่อภาพ…………………………………………………………………………………………… 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 4.  เส้นที่สัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
             
ค าชี้แจง 

3.3 เกมทายเสียง  ครูให้นักเรียนวาดภาพลายเส้นสื่อแสดงถึงเสียงของสิ่งที่ได้ยินจากการ 
ฟังCDที่ครูเปิดเพื่อตอบค าถาม ว่าคือเสียงของอะไรเอ่ยที่ยิน………………………? ลงในช่อง
สี่เหลี่ยมที่ก าหนดท้ังหมด 10 ภาพ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสียงท่ี 1. เสียงท่ี 2. 
 

เสียงท่ี 3. 
 

เสียงท่ี 4. 
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ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น………………………… 
 
 

เสียงท่ี 5. เสียงท่ี 6. 
 

เสียงท่ี 7. 
 

เสียงท่ี 8. 
 

เสียงท่ี 9. เสียงท่ี 10. 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 4.  เส้นที่สัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
             
ค าชี้แจง 

3.4 เกมทายภาพ  ครูให้นักเรียนวาดภาพลายเส้นที่สื่อแสดงให้เห็นถึงเสียงท่ีจากภาพ 
ตัวอย่างที่ก าหนดให้ลงในช่องสี่เหลี่ยม พร้อมเขียนอธิบายถึงลักษณะของเสียงที่ได้ยินเช่น เสียงลม
พัดเร็วมาก เสียงน้ าตก เสียงของแก้วที่แตก เป็นต้น  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่1.  คือ 
เสียงของ…………………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่2.  คือ 
เสียงของ………………………………………………………………………………………… 
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ภาพที ่3.  คือ 
เสียงของ…………………………………………………………………………………………… 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่4.  คือ 
เสียงของ…………………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่5.  คือ 
เสียงของ……………………………………………………………………........................... 

 
 

ชื่อ-นามสกุล…………………………………………………………ชั้น……………………… 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
             
กิจกรรมที่ 4.   เส้นที่สัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
ค าชี้แจง 

3.5 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวาดภาพเส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง จัดองค์ประกอบของภาพ ตาม 
จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ให้มีความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบ น่าสนใจ เลือกใช้สีร้อนและสีเย็นใน
การระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพผลงาน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่ อ -น า ม ส กุ ล …………………………………………………………
ชั้น………………………… 
         ชื่ อ
ภาพ…………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น…………………………....... 
 
    ชื่อภาพ…………………………………………………………………………………………… 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 5.  การวาดภาพจากการสัมผัส 
             
ค าชี้แจง 

5.1 เกมทายภาพปริศนา ครูให้นักเรียนวาดภาพลายเส้นที่สื่อแสดงให้เห็นถึงรูปทรงสัมผัส 
ได้จากสิ่งที่ก าหนดให้ลงในช่องสี่เหลี่ยม พร้อมเขียนอธิบายถึงความรู้สึกที่ได้จาการสัมผัสรูปทรงเพื่อ
ตอบค าถาม ว่าอะไรเอ่ยท่ีซ่อนอยู่คือ………………? ลงในช่องสี่เหลี่ยมที่ก าหนดท้ังหมด 8 ภาพ  

 
 
 
 
 
 
 
 

ของชิ้นที ่1.  คือ………………………… 
  

 ให้ความรู้สึก……………………………………………………………………............................. 
 

 
 
 
 
 
 

 ของชิ้นที ่2.  คือ………………………… ของชิ้นที่ 2.  คือ………………………… 
 
ให้ความรู้สึก…………………………………………………………………………................. 
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ของชิ้นที ่3.  คือ……………………… 
 

ให้ความรู้สึก…………………………………………………………. 
 

 
 
 
 
 
 
 

ของชิ้นที ่4.  คือ……………………… 
 

ให้ความรู้สึก…………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ของชิ้นที ่5.  คือ………………………… 
ให้ความรู้สึก…………………………………………..................................................................... 
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ของชิ้นที ่6.  คือ………………………… 
   
ให้ความรู้สึก…………………………………………………………………...................………… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ของชิ้นที ่7.  คือ………………………… 
 

ให้ความรู้สึก…………………………………………………………………………...................... 
 

 
 
 
 
 
 
 

ของชิ้นที ่8.  คือ………………………… 
 

ให้ความรู้สึก………………………………………………………………………………………..... 
 
ชื่อ-นามสกุล……………………………………………ชั้น……………………………... 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 5.  การวาดภาพจากการสัมผัส 
             
ค าชี้แจง 

5.2 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวาดภาพรูปทรงที่ได้สัมผัส โดยน ารูปทรงต่างๆมาจัดองค์ประกอบ 
ของภาพ ตามจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ให้มีความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบ น่าสนใจ เลือกใช้สี
ร้อนและสีเย็นในการระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่ อ -น า ม ส กุ ล …………………………………………………………
ชัน้………………………… 
         ชื่ อ
ภาพ…………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น…………………………....... 
 
    ชื่อภาพ…………………………………………………………………………………………… 
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 6.  การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน ผสมผสานงานศิลป์ 
             
ค าชี้แจง 

6.1 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าผลงานในหัวข้อที่ได้มารวบรวม ทั้งวาดภาพ และภาพถ่าย  
ของกิจกรรมชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ทั้ง 5 กิจกรรมที่ได้เรียนรู้มาจัด
ลงในป้ายนิเทศ ตามจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ให้มีความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบ น่าสนใจ 
ระบายสีตกแต่งให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อผลงานป้ายนิเทศให้เหมาะสมกับหัวข้อที่ก าหนด  
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ใบงาน 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 6. การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน ผสมผสานงานศิลป์ 
             
ค าชี้แจง 

6.2 ให้นักเรียนแต่ละคนถ่ายภาพผลงานป้านนิเทศของกลุ่มตนเอง น ามาติดลงในใบงาน 
 
               ผสมผสานงานศิลป์ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ชื่อ-นามสกุล…………………………………………ชั้น……………………………. 

     ชื่อผลงาน………………………………………………………กลุ่มที…่…………… 
 กิจกรรมที…่…………………… 

หัวข้อกิจกรรมเรื่อง…………………………………………………………............. 
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ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 1.   ภาพกับเงา เร่ืองการมองเห็น 
             
ภาพกับเงา  

ภาพ และ เงา  เป็นองค์ประกอบส่วนหนึ่งของศิลปะจากภาพที่มองเห็นส่วนหนึ่ง
ประกอบด้วยภาพกับเงาสามารถสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะที่สัมพันธ์และขัดแย้งกันได้  

 
1. ภาพ คือส่วนท่ีมีลักษณะรูปร่าง รูปทรง เห็นถึงรายละเอียดของสิ่งนั้นๆ 

 

ตัวอย่างภาพ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพถ่าย 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพเขียน 
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ตัวอย่างเปรียบเทียบภาพร่างกับภาพจริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพร่างกับภาพถ่าย 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพร่างกับภาพวาด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพร่างกับภาพวาดลายเส้น 



  122 

 
2. เงา คือ ส่วนท่ีแสงเข้าไม่ถึงหรือที่มีวัตถุบังแสง 

ตัวอย่างภาพเงา 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  123 

ใบความรู ้
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 2.   สีกับความรู้สึก เร่ือง การชิม 
             
สีกับความรู้สึก 

1. สีร้อน คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกร้อนและอบอุ่น ได้แก่ สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีแดงส้ม สี
ม่วง  
สีม่วง สีม่วงแดง  
 

สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีม่วง 
 

2. สีเย็น คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกเย็น สบายตา ได้แก่ สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเหลือง สีน้ า
เงินเขียว  
สีน้ าเงิน  สีน้ าเงินม่วง สีม่วง   
 
  สีเขียว สีน้ าเงิน สีฟ้า  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
          
 
 
 
 
 
       
 
 
         
 
 

วงจรสีร้อนและสีเย็น 
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3. สีกับความรู้สึก 

 

3.1 สีแดง ให้ความรู้สึกร้อน รุนแรง กระตุ้น ท้าทาย เคลื่อนไหว ตื่นเต้น เร้าใจ มีพลัง 
ความอุดมสมบูรณ์ ความม่ังคั่ง ความรัก ความส าคัญ อันตราย 

3.2 สีส้ม ให้ความรู้สึกร้อน ความอบอุ่น ความสดใส มีชีวิตชีวา วัยรุ่น ความคึกคะนอง 
การปลดปล่อย ความเปร้ียว การระวัง 

3.3 สีเหลือง ให้ความรู้สึกแจ่มใส ความสดใส ความร่าเริง ความเบิกบานสดชื่น ชีวิตใหม่ 
ความสด ใหม่ ความสุกสว่าง การแผ่กระจาย อ านาจบารมี 

3.4 สีเขียว ให้ความรู้สึกสงบ เงียบ ร่มรื่น ร่มเย็น การพักผ่อน การผ่อนคลาย ธรรมชาติ 
ความปลอดภัย ปกติ ความสุข ความสุขุม เยือกเย็น 

3.5 สีน้ าเงิน ให้ความรู้สึกสงบ สุขุม สุภาพ หนักแน่น เคร่งขรึม เอาการเอางาน ละเอียด 
รอบคอบ สง่างาม มีศักดิ์ศรี สูงศักดิ์ เป็นระเบียบถ่อมตน 

3.6 สีม่วง ให้ความรู้สึกมีเสน่ห์ น่าติดตาม เร้นลับ ซ่อนเร้น มีอ านาจ  มีพลังแฝงอยู่ 
ความรัก ความเศร้า ความผิดหวัง ความสงบ ความสูงศักดิ์ 

3.7 สีฟ้า ให้ความรู้สึกปลอดโปร่งโล่ง กว้าง เบา โปร่งใส สะอาด ปลอดภัย ความสว่าง 
ลมหายใจ ความเป็นอิสรเสรีภาพ การช่วยเหลือ แบ่งปัน 

3.8 สีขาว ให้ความรู้สึกบริสุทธิ์ สะอาด สดใส เบาบาง อ่อนโยน เปิดเผย การเกิด ความ
รัก ความหวัง ความจริง ความเมตตา ความศรัทธา ความดีงาม สีความรู้สึก  มืด 
สกปรก ลึก 

3.9 สีชมพู ให้ความรู้สึกอบอุ่น อ่อนโยน นุ่มนวล อ่อนหวาน ความรัก เอาใจใส่ วัยรุ่น 
หนุ่มสาว ความน่ารัก ความสดใส 

3.10 สีเทา ให้ความรู้สึกเศร้า อาลัย ท้อแท้ ความลึกลับ ความหดหู่ ความชรา ความ
สงบ ความเงียบ สุขุม ถ่อมตน 
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ใบความรู ้
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 3.  ปะติด เร่ือง การดม 
             
ภาพปะติด  
 ภาพปะติด เป็นสื่อผสมแบบ 2มิติ การน าเอาวัสดุที่มีลักษณะ 2 มิติ เช่น ภาพถ่าย ภาพ
พิมพ์ กระดาษ ภาพเขียน และวัสดุอื่นๆ มาปะติดลงบนพื้นระนาบให้เกิดเป็นภาพต่างๆขึ้นมาใหม่ 
  

ตัวอย่างผลงานภาพปะติด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  126 

กลิ่นกับความรู้สึก 
ความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดระหว่างกลิ่นกับอารมณ์ ทั้งนี้เพราะกระแสประสาทของกลิ่น

สามารถถ่ายทอดไปที่สมองได้เร็วกว่ากระแสประสาทชนิดอื่นๆ เป็นต้นว่า กระแสประสาทของแสง 
หรือเสียง กระแสประสาทของกลิ่นเคลื่อนที่ถ่ายทอดโดยตรงจากจมูกไปยังสมองบริเวณซึ่งเป็นส่วน
ควบคุมเกี่ยวกับ อารมณ์ กลิ่นหอมๆเมื่อดมแล้วจึงรู้สึกสบาย คลายความตึงเครียด ขณะที่มีบางกลิ่น
เ ม่ือดมแล้วรู้สึกสะอิดสะเอียน บางกลิ่นดมแล้วหวนนึกถึงอดีต บางกลิ่นดมแล้วก็ เร้าใจ 
ทางกลิ่นอาจมีความส าคัญที่สุดในการท าให้ร่างกายมีสุขภาพดี นอกจากนี้ยังพบว่า 

 กลิ่นอาจใช้เป็นวิธีบ าบัดความเครียดที่มีประสิทธิภาพ ลดความดันโลหิต และบรรเทาความ
เจ็บปวดได้ วิธีนี้ท าให้เกิดการรักษาชนิดใหม่ขึ้นมา เรียกว่า “การรักษาด้วยกลิ่นหอม” 
(Aromatherapy) 

 กลิ่นบางอย่างอาจท าให้ความจ าที่ลืมเลือนไปนานนั้นกลับจ าขึ้นมาใหม่ได้  มีผลต่อการรับรู้
และพฤติกรรม 

 กลิ่นมีบทบาทส าคัญต่อความสัมพันธ์ระหว่างเพศ 
 การปรับปรุงความสามารถในการดม (กลิ่น) จะท าให้ชีวิตเกิดความเพลิดเพลินอย่างใหม่

ขึน้มา 
ข้อส าคัญอยู่ท่ีเราต้องฝึกให้จมูกเกิดการเรียนรู้ในกลิ่น เพิ่มศักยภาพของการดม 
 
การรักษาด้วยกลิ่นหอม : การรักษา (อาการทางประสาท) ด้วยกลิ่นหอมๆนี้ อาจกล่าวได้ว่าเป็น
เรื่องที่น่าสนใจท่ีสุดเกี่ยวกับการน าคุณสมบัติของกลิ่นมาใช้ให้เกิดประโยชน์ 
กลิ่นช่วยเตือนความจ า : เรื่องที่เกิดมานานแล้วลืมไปนั้น อาจท าให้หวนระลึกได้อีกด้วยกลิ่น เรา
จ ากลิ่นได้นานกว่า สิ่งที่เห็นด้วยตาหรือได้ยินด้วยหู 
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ใบความรู ้
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 4.  เส้นที่สัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
             

เส้น 
เส้น หมายถึง จุดที่เรียงติดต่อกัน เกิดจาการลากขูด ขีด เขียนด้วยวัสดุต่างๆ ลงบนระนาบ

ผิว ท าให้เกิดเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง เส้นเฉียง ฯลฯ สามารถให้ความรู้สึกทางตา คือการมองเห็น
ก่อให้เกิดความรู้สึกที่มีความหมายต่างกัน เช่น แข็งกระด้าง อ่อนไหว เป็นต้น 

 
 

ความส าคัญของเส้น   

1. ใช้ในการแบ่งที่ว่างออกเป็นส่วน ๆ 

2. ก าหนดขอบเขตของที่ว่าง หมายถึง ท าให้เกิดเป็นรูปร่าง ขึ้นมา 

3. ก าหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ท าให้มองเห็นรูปทรง ชัดขึ้น  
4. ท าหน้าที่เป็นน้ าหนักอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาด้วยเส้น 

5. ให้ความรู้สึกด้วยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ   
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เส้นกับความรู้สึก  

 เส้นแต่ละเส้นที่ลากขึ้นมา จะให้ความรู้สึกที่แตกต่างกัน ดังนั้น ในการออกแบบต่างๆ ก็
ควรจะค านึงถึงอารมณ์และความรู้สึกของเรื่องราวนั้นๆด้วย ดังรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1. เส้นตั้ง หรือ เส้นดิ่ง ให้ความรู้สึกทางความสูง สง่า ม่ันคง แข็งแรง หนักแน่น เป็น
สัญลักษณ์ของความซื่อตรง  

 

 
2.  เส้นนอน ให้ความรู้สึกทางความกว้าง สงบ ราบเรียบ นิ่ง ผ่อนคลาย  

 

 

 
3.  เส้นเฉียง หรือ เส้นทะแยงมุม ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไม่ม่ันคง  

 

 

 4.  เส้นหยัก หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหว อย่างเป็น จังหวะ มี
ระเบียบ ไม่ราบเรียบ น่ากลัว อันตราย ขัดแย้ง ความรุนแรง  

 

 

5.  เส้นโค้ง แบบคลื่น ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหวอย่างช้า ๆ ลื่นไหล ต่อเนื่อง สุภาพ 
อ่อนโยน นุ่มนวล  
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6.  เส้นโค้งแบบก้นหอย ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว คลี่คลาย หรือเติบโตในทิศทางที่ หมุนวน
ออกมา ถ้ามองเข้าไปจะเห็นพลังความเคลื่อนไหวที่ไม่สิ้นสุด  

 

 

 

 

7.  เส้นโค้งวงแคบ ให้ความรู้สึกถึงพลังความเคลื่อนไหวที่รุนแรงการเปลี่ยนทิศทางที่
รวดเร็ว ไม่หยุดนิ่ง 

 

 

 

  
8.  เส้นประ ให้ความรู้สึกที่ไม่ต่อเนื่อง ขาด หาย ไม่ชัดเจน ท าให้เกิดความเครียด  
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ตัวอย่างภาพเส้นกับความรู้สึก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

                                
 

1.  ความเศร้า เหน่ือยหน่าย 2.  ความทะเยอทะยาน 
3.  ความเกียจคร้าน 4. การเติบโต มีอุดมคติ เปิดเผย 
5.  ความสงบ น่ิงเฉย ผ่อนคลาย 6.  ความมั่นคง จริงจัง 
7.  ความแข็งแรง หนักแน่น 8.  ความรวดเร็ว พร้อมปฏิบัติ 
9.  ความมั่นคง เป็นสง่า แน่นหนา แข็งแรง 10.  ความศรัทธา ความหวัง 
11. ความนุ่นนวล 12.  ดั้งเดิม ต้นพลัง 
13. การลอยตัวช้าๆ 14.  การขัดแย้ง 
15. ตื่นเต้น 16.  กระจายออก 
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ใบความรู ้
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
กิจกรรมที่ 5. การวาดภาพจากการสัมผัส 
             
ความรู้สึกจากการสัมผัส 

 
 ความรูส้ึกจากการสัมผัส ผิวสัมผัส เป็นลักษณะผิวของวัตถุที่สามารถให้ความรู้สึกและรับรู้
ได้ด้วยกายสัมผัสมีหลายลักษณะ เช่น ผิวสัมผัสที่หยาบ จะรู้สึกหนัก ทึบ แข็ง เก่าแก่ โบราณ 
ผิวสัมผัสละเอียดจะให้ความรู้สึกอ่อน บางเบา สว่าง น่าสัมผัส  ผิวมัน ให้ความรู้สึก แวววาว ลื้ นไม่
สะดุด แล้วยังมี ผิวด้าน ผิวสัมผัสสิ่งเปียก ผิวสัมผัสสิ่งแหลม ผิวสัมผัสสิ่งร้อนหรือเย็น ผิวสัมผัสแข็ง
หรืออ่อน ผิวสัมผัสสิ่งเล็กหรือใหญ่ ผิวสัมผัสสิ่งหนาหรือบาง ผิวสัมผัสจึงนับเป็นองค์ประกอบที่
ส าคัญอย่างหนึ่งที่ต้องน ามาพิจารณาออกแบบผลงานทางศิลปะเช่นเพื่อ ความกลมกลืนหรือความ
แตกต่างของชิ้นงานการพิจารณาออกแบบจัดวางให้เกิดความกลมกลืนหรือขัดแย้งกันของลักษณะ
ผิวท าให้ดูไม่เบื่อตา 
 
รูปทรง 
 รูปทรง คือ ภาพที่มีลักษณะเป็น3มิติ สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง ความยาว และ
ความหนา หรือความลึก รูปทรงแบ่งออกเป็น 3 ชนิด คือ 
 

1. รูปทรงที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ ได้แก่ รูปทรงของคน สัตว์ ต้นไม้ดอกไม้ ภูเขา เป็นต้น 
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2. รูปทรงที่มนุษย์สร้างขึ้น ได้แก่   
 รูปทรงเรขาคณิต เช่น รูปทรงกลม  ทรงสามเหลี่ยม ทรงกระบอก เป็นต้น ให้ความรู้สึกมี
ปริมาตร  ความหนาแน่น มีมวลสาร ที่เกิดจากการใช้ค่าน้ าหนัก หรือการจัดองค์ประกอบของรูปทรง 
หลายรูปรวมกัน 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 รูปทรงเหมือนจริงหรือรูปทรงที่เลียนแบบจากธรรมชาติ  
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3. รูปทรงอิสระ  
 รูปทรงที่เกิดขึ้นตามความต้องการของผู้สร้างสรรค์  ให้ความรู้สึกที่เป็นเสรี ไม่มีโครงสร้าง
ที่แน่นอนของตัวเอง  เป็นไปตามอิทธิพลของสิ่งแวดล้อม  เช่น  รูปร่างของหยดน้ า  เมฆ  และ
ควัน  เป็นต้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

o รูปทรงตัดทอนดัดแปลง 
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o รูปทรงบิดเบี้ยวให้ผิดไปจากความเป็นจริง 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

o รูปสัญลักษณ์ 
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ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคดิสก ์
กิจกรรมที่ 6. การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน ผสมผสานงานศิลป์ 
             

องค์ประกอบภาพ  

องค์ประกอบภาพ หมายถึง การน าเอาทัศน์ธาตุ ซึ่งประกอบด้วย จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง 
ขนาด สัดส่วน แสงเงา สี ที่ว่าง และพื้นผิว มาสร้างสรรค์เป็นงานศิลปะ ผลงาน เหล่านี้เรียกว่า การ
จัดองค์ประกอบศิลป์ โดยมีหลักการจัด ดังนี้ 1. เอกภาพ 2.ความสมดุล 3. ความกลมกลืน 4. การใช้
ความขัดแย้ง 

 
การจัดองค์ประกอบของภาพ ประกอบด้วย 

1.  จุด (Dot)  หมายถึง  รอยหรือแต้มที่มีลักษณะกลม ๆ  ปรากฎที่พื้นผิว  ซึ่งเกิดจาก
การจ้ิม กด กระแทก ด้วยวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ  เช่น ดินสอ ปากกา พู่กัน และวัสดุปลายแหลมทุก
ชนิด  

จุด เป็นต้นก าเนิดของเส้น รูปร่าง รูปทรง แสงเงา พื้นผิว ฯลฯ  เช่น  น าจุดมาวางเรียงต่อ
กันจะเกิดเป็นเส้น  และการน าจุดมาวางให้เหมาะสม  ก็จะเกิดเป็นรูปร่าง รูปทรง และลักษณะผิว
ได้    

 
2.  เส้น (Line)  เป็นสิ่งที่มีผลต่อการรับรู้  เพราะท าให้เกิดความรู้สึกต่ออารมณ์และจิตใจ

ของมนุษย ์ เส้นเป็นพื้นฐานส าคัญของศิลปะทุกแขนง  ใช้ร่างภาพเพื่อถ่ายทอดสิ่งที่เห็นและสิ่งที่คิด
จินตนาการให้ปรากฏเป็นรูปภาพ  
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 เส้น (Line)  หมายถึง  การน าจุดหลาย ๆ จุดมาเรียงต่อกันไปในทิศทางใดทิศทางหนึ่งเป็น
ทางยาว  หรือสิ่งที่เกิดจากการขูด ขีด เขียน ลาก  ให้เกิดเป็นร้ิวรอย  
 
 
 
 
 

 
1. เส้นตรงแนวดิ่ง 2.  เส้นเฉียง 
 
 
 
 
 
 
3.  เส้นตรงแนวนอน 4.  เส้นซิก 
 
 

 
 

5.  เส้นโค้ง       
 

 
                     5. เส้นโค้ง 6.  เส้นโค้งก้นหอย 
 

 
 
 
 
 

 
7.  เส้นโค้งวงแคบ 
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เส้นกับความรู้สึก 
 
-  เส้นนอน  ให้ความรู้สึกกว้างขวาง  เงียบสงบ  นิ่ง  ราบเรียบ  ผ่อนคลายสายตา 
-  เส้นตั้ง  ให้ความรู้สึกสูงสง่า  ม่ันคง  แข็งแรง  รุ่งเรือง 
-  เส้นเฉียง  ให้ความรู้สึกไมม่ั่นคง  เคลื่อนไหว  รวดเร็ว  แปรปรวน 
-  เส้นโค้ง  ให้ความรู้สึกอ่อนไหว  สุภาพอ่อนโยน  สบาย  นุ่มนวล  เย้ายวน 
-  เส้นโค้งก้นหอย  ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว  การคลี่คลาย  ขยายตัว  มึนงง 
-  เส้นซิกแขกเหรื่อเส้นฟันปลาให้ความรู้สึกรุนแรงกระแทกเป็นห้วงๆ ตื่นเต้น สับสน   
วุ่นวาย  และการขัดแย้ง 

-  เส้นประ  ให้ความรู้สึกไม่ต่อเนื่อง  ไม่ม่ันคง  ไม่แน่นอน  
 
 เส้นกับความรู้สึกที่กล่าวมานี้เป็นเพียงแนวทางหนึ่ง  ไม่ใช่ความรู้สึกตายตัว  ทั้งนี้ขึ้นอยู่
กับการน าไปใช้ร่วมกับส่วนประกอบอื่น ๆ  เช่น เส้นโค้งคว่ าลง  ถ้าน าไปเขียนเป็นภาพปากใน
ใบหน้าการ์ตูนรูปคน  ก็จะให้ความรู้สึกเศร้า  ผิดหวัง  เสียใจ  แต่ถ้าเป็นเส้นโค้งหงายขึ้น  ก็จะให้
ความรู้สึกอารมณ์ดี  เป็นต้น  
  
 3.  รูปร่างและรูปทรง  
 รูปร่าง (Shape)  หมายถึง เส้นรอบนอกทางกายภาพของวัตถุ สิ่งของเครื่องใช้ คน สัตว์ 
และ พืช มีลักษณะเป็น 2 มิติ  มีความกว้าง  และความยาว  
 รูปร่าง  แบ่งออกเป็น 3 ประเภท  คือ 

 รูปร่างธรรมชาติ (Natural Shape)  หมายถึง  รูปร่างที่เกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติ  เช่น  คน  สัตว์  และพืช  เป็นต้น 

 รูปร่างเรขาคณิต (Geometrical Shape)  หมายถึง  รูปร่างที่มนุษย์สร้างขึ้นมี
โครงสร้างแน่นอน  เช่น  รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  และรูปวงกลม  เป็นต้น 

 รูปร่างอิสระ (Free Shape)  หมายถึง  รูปร่างที่เกิดขึ้นตามความต้องการของผู้
สร้างสรรค์  ให้ความรู้สึกที่เป็นเสรี  ไม่มีโครงสร้างที่แน่นอนของตัวเอง  เป็นไปตาม
อิทธิพลของสิ่งแวดล้อม  เช่น  รูปร่างของหยดน้ า  เมฆ  และควัน  เป็นต้น  

  
 รูปทรง (Form)  หมายถึง  โครงสร้างทั้งหมดของวัตถุที่ปรากฏแก่สายตาในลักษณะ 3 
มิติ  คือมีทั้งส่วนกว้าง  ส่วนยาว  ส่วนหนา หรือลึก  คือ  จะให้ความรู้สึกเป็นแท่ง  มีเนื้อที่
ภายใน  มีปริมาตร  และมีน้ าหนัก 
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 4.  น้ าหนักอ่อน-แก่ (Value)  หมายถึง จ านวนความเข้ม  ความอ่อนของสีต่าง ๆ  และ
แสงเงาตามที่ประสาทตารับรู้  เม่ือเทียบกับน้ าหนักของสีขาว-ด า  ความอ่อนแก่ของแสงเงาท าให้
เกิดมิติ  เกิดระยะใกล้ไกลและสัมพันธ์กับเรื่องสีโดยตรง  
  
 5.  ส ี(Color)  หมายถึง  สิ่งที่ปรากฏอยู่ท่ัวไปรอบ ๆ ตัวเรา  ไม่ว่าจะเป็นสีที่เกิดขึ้นเองใน
ธรรมชาติ หรือ สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  สีท าให้เกิดความรู้สึกแตกต่างมากมาย  เช่น  ท าให้รู้สึก
สดใส  ร่าเริง  ตื่นเต้น  หม่นหมอง  หรือเศร้าซึมได้  เป็นต้น  
 
สีและการน าไปใช้   
 5.1  วรรณะของสี (Tone)  จากวงจรสีธรรมชาติ ในทางศิลปะได้มีการแบ่งวรรณะของสี
ออกเป็น 2 วรรณะ  คือ 

 สีวรรณะร้อน  ได้แก่สีที่ให้ความรู้สึกอบอุ่นหรือร้อน  เช่น  สีเหลือง  ส้มเหลือง   
ส้ม  ส้มแดง  แดง  ม่วงแดง  เป็นต้น   

 สีวรรณะเย็น  ได้แก่  สีที่ให้ความรู้สึกเย็น สงบ สบาย  เช่น  สีเขียว  เขียว
เหลือง  เขียวน้ าเงิน  น้ าเงิน  ม่วงน้ าเงิน  ม่วง  เป็นต้น 

 5.2  ค่าของสี (Value of color)  หมายถึง  สีใดสีหนึ่งท าให้ค่อย ๆ จางลงจนขาวหรือสว่าง
และท าให้ค่อย ๆ เข้มข้ึนจนมืด 
 5.3  สีเอกรงค์ (Monochrome)  หมายถึง  สีที่แสดงอิทธิพลเด่นชัดออกมาเพียงสีเดียว   
หรือใช้เพียงสีเดียวในการเขียนภาพ โดยให้ค่าของสีอ่อน กลาง แก่  คล้ายกับภาพถ่าย ขาว ด า 
 5.4  สีส่วนรวม (Tonality)  หมายถึง  สีใดสีหนึ่งที่ให้อิทธิพลเหนือสีอื่นทั้งหมด  เช่น   
การเขียนภาพทิวทัศน์  ปรากฏสีส่วนรวมเป็นสีเขียว สีน้ าเงิน  เป็นต้น 
 5.5  สีที่ปรากฏเด่น  (Intensity)  
 5.6 สีตรงข้ามกันหรือสีตัดกัน (Contrast)  หมายถึง  สีที่อยู่ตรงกันข้ามในวงจรสี
ธรรมชาติ  เช่น  สีแดงกับสีเขียว  สีน้ าเงินกับสีส้ม  สีม่วงกับสีเหลือง 
 
 6.  บริเวณว่าง (Space)  หมายถึง บริเวณที่เป็นความว่างไม่ใช่ส่วนที่เป็นรูปทรงหรือ
เนื้อหาในการจัดองค์ประกอบใดก็ตาม  ถ้าปล่อยให้มีพื้นที่ว่างมากและให้มีรูปทรงน้อย การจัดนั้นจะ
ให้ความรู้สึกอ้างอ้าง โดดเดี่ยว  
 
 7.  พื้นผิว (Texture) หมายถึง พื้นผิวของวัตถุต่าง ๆ ที่เกิดจากธรรมชาติและมนุษย์
สร้างสรรค์ขึ้น  พื้นผิวของวัตถุที่แตกต่างกัน ย่อมให้ความรู้สึกที่แตกต่างกันด้วย   
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การจัดองค์ประกอบศิลป์ 

 องค์ประกอบศิลป์ หรือเราอาจเรียกว่า ส่วนประกอบของการออกแบบก็ได้ หมายถึงการน า
สิ่งต่างๆ มาบูรณการเข้าด้วยกัน ตามสัดส่วน ตรงตามคุณสมบัติของสิ่งนั้นๆ เพื่อให้เกิดผลงานที่มี 
ความเหมาะสม ส่วนจะเกิดความงดงาม มีประโยชน์ใช้สอย น่าสนใจหรือไม่นั้น ย่อมขึ้นอยู่กับ
คุณภาพ ในการ ปฏิบัติงานการออกแบบ ของเรา  

      โดยต้องค านึงถึงปัจจัย ดังต่อไปนี้  
           1.  รูปแบบที่สร้างสรรค์ 
 2.  ความงามที่น่าสนใจ 
 3.  สัมพันธ์กับประโยชน์ใช้สอย  
 4.  เหมาะสมกับวัสดุ 
 5.  สอดคล้องกับการผลิต 
 
 ลักษณะการจัดองค์ประกอบศิลป์  มีดังนี ้

1.)  เอกภพ 
  คือ  การสร้างความเป็นหน่ึง  เป็นส่วนส าคัญอันดับแรกในการสร้าง 
      การสร้างเอกภพในทางปฏิบัติ มี  2  แบบ  คือ 
      1.  การจัดกลุ่มของ from และ shape ที่แข็ง เช่นรูปทรงเราขาคณิต จะให้ผลทรงพลัง

เด็ดขาด แข็งแรก และแน่นอน 
      2.  การเน้นไปทางอ่อนไหวการเคลื่อนไหว ซึ่งอยู่รูปในลักษณะ อย่างใดอย่างหนึ่งให้แสดง

ออกมาจากงานชิ้นนั้นด้วยจะท าให้งานสมบูรณ์ขึ้น 
      การจัดองค์ประกอบที่ดีนั้น ควรให้ส่วนประกอบรวมตัวเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ไม่แตก

กระจาย  การรวมตัวกันจะท าให้เกิดหน่วย หรือเอกภพ จะได้ส่วนประธานเป็นจุดสนใจ และมี
ส่วนประกอบต่างๆ ให้น่าสนใจ 

2.)  ความสมดุล 
      ความสมดุลย นับเป็นสัญชาตญาณอย่างหนึ่งของมนุษย์ หรือจากที่สรรพสิ่งที่มีอย่าง

ธรรมชาติ เช่น มีข้างซ้ายย่อมต้องมีข้างขวา เป็นต้น 
      ลักษณะสมดุล แบ่งได้ 2 ประเภทคือ 
1.  การจัดสมดุล  ลักษณะที่คล้ายกันเกือบทุกอย่างท้ัง 2 ข้าง ท าให้ไม่น่าสนใจ 
2.  การสมดุล  คือ  ลักษณะไม่เหมือนกัน เป็นสิ่งแยกจากจุดศูนย์กลางความสนใจอยู่ ณ 

ต าแหน่งใดก็ได้ ท าได้ยากแต่เป็นวิธีที่น่าสนใจมาก 
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3.)  เส้นแย้ง   
     เป็นการจัดองค์ประกอบโดยการน าเอาเส้นในลักษณะแนวนอนและแนวตั้งฉากมาประกอบ

กันให้เป็นเนื้อหาที่ต้องการ มีลักษณะของภาพแบบเส้นแย้งในธรรมชาติรอบๆ ตัวเราอยู่มากมาย 
นับว่าเป็นรากฐานของการจัดองค์ประกอบ 

4.)  เส้นผ่าน  
     เป็นการจัดภาพโดยใช้เส้นผ่านเข้าช่วยให้เส้นแย้งมีความต่อเนื่องประสานกลมกลืนเส้น

ผ่านนี้จ าช่วยเน้นให้งานมีลักษณะเป็นเอกภพอีกด้วยซ่ึงจะท าให้งานสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

5.)  การซ้ า  
    เป็นการจัดองค์ประกอบที่น าองค์ประกอบที่เหมือนกันมาใช้ลักษณะซ้ าๆ กันหรือคล้ายกัน

ให้เกิดจังหวะให้ขนาดเท่ากันความเข้มของสีเท่ากันก็ให้เกิดความรู้สึกเป็นระเบียบ ม่ันคง เป็น
ปึกแผ่น ใช้มากอาจท าให้เกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายได้ การซ้ าสามารถแยกได้ดังนี ้

1.  การซ้ าแบบเหมือนกัน ขนาดเท่ากัน 
2.  การซ้ าแบบเป็นจังหวะสลับกัน 
3.  การซ้ าจากเล็กไปหาใหญ่ 

6.)  จังหวะ   
   เป็นช่วงหรือระยะของการวางลวดลายการวางแนวที่มีความงามเป็นระเบียบหรืออาจจะ

เป็นช่วงหรือระยะท่ีมีความเปลี่ยนแปลงความสัมพันธ์ได้ 
     จังหวะจะเป็นส่วนช่วยเพิ่มคุณค่าให้แก่ชิ้น  ซึ่งมีเนื้อหาและทิศทางแล้ว จังหวะนี้ยังท าให้

เกิดความรู้สึก แข็งแกร่ง อ่อนโยน ให้น้ าหนักและความมากมายอาจจะเรียกว่าเป็นจังหวะที่ตายตัวก็
ได้   

7.)  ความกลมกลืน   

      คือ  การจัดองค์ประกอบของการออกแบบที่มีคุณสมบัติใกล้เคียงกันมาไว้ด้วยกันท าให้งาน
นั้นรู้สึกอ่อนโยนสุภาพเป็นระเบียบ นุ่มนวล ละเอียดอ่อน  

    การจัดความกลมกลืนแบ่งได้ 3 แบบ ดังนี้   
1.  กลมกลืนในประโยชน์ใช้สอย 
2.  กลมกลืนในสัญลักษณ์ 
3.  กลมกลืนในองค์ประกอบต่างๆ ของศิลป์ ซึ่งประกอบด้วยการประสานกลมกลืนด้วยเส้น

รูปร่าง รูปทรง ขนาด สี ทิศทาง ฯลฯ   
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8.)  การเน้น   
      เป็นการสร้างให้เกิดความน่าสนใจในการจัดองค์ประกอบด้วยวิธีต่างๆ คือเน้นด้วย สี  

รูปทรง ขนาด รูปร่าง ฯลฯ   

9.)  การใช้ความขัดแย้ง  
      คือ  การจัดองค์ประกอบที่มี คุณสมบัติต่างกันมาไว้ด้วยกัน  ท าให้งานนั้นเกิดความรู้สึก

ขัดแย้งไม่เป็นระเบียบ  แข็งกระด้าง  ยุ่งยาก  วุ่นวาย 
      
 วิธีการจัดภาพให้ขัดแย้งกัน 
1.  ใช้องค์ประกอบในการออกแบบต่างๆ มาจัดให้เกิดความขัดกันได้  ให้เกิดขัดกัน 

ในเส้น ขัดกันในรูปทรง รูปร่าง ทิศทาง  
2.  ใช้องค์ประกอบในการออกแบบต่างๆ มาจัดให้เกิดความขัดแย้งกัน ในทางปฏิบัติการจัด

องค์ประกอบที่ขัดแย้งกัน จะต้องเน้นองค์ประกอบประเภทใดประเภทหนึ่งให้เด่นชัด จนกลายเป็น
ส่วนส าคัญขององค์ประกอบ ไม่ควรใช่ขนานเดียวกัน  หรือระดับความเข้มใกล้เคียงกัน 

 
10.)  การส่งเสริมความเด่น ความมีอ านาจเหนือ  (dominance) 
      หมายถึง การน าเอาองค์ประกอบต่างๆ ในการจัดภาพมาช่วยเน้นจุดสนใจให้บังเกิดขึ้น

หรือ ส่วนส าคัญที่จะต้องการแสดงนั้นให้เกิดความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น โดยมีการเริ่มและลงในงานชิ้น
หนึ่งๆ   
 
องค์ประกอบงานศิลปะ 
 หมายถึง ส่วนต่างๆที่น ามาประกอบกัน ท าให้เกิดรูปแบบทางแขนงศิลปะต่างๆประกอบ 
ด้วย  

- เส้น (Line) 
- รูปร่าง รูปทรง (Form & Shape) 
- แสงและเงา (Light & Shadow) 
-  บริเวณว่าง (Space) 
- สี (Color) 
- ลักษณะผิว (Texture 
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หลักการจัดองค์ประกอบงานศิลปะ 

 หลักการจัดองค์ประกอบงานศิลปะ หมายถึง การจัดองค์ประกอบของงานศิลปะประเภท
ต่างๆ เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ฯลฯ เพื่อให้เกิดความสมบูรณ์สวยงามตาม
หลักเกณฑ์การสร้างสรรค์ผลงาน คือ  

2.1   เอกภาพ (Unity) 
2.2   ความสมดุล (Balance) 
2.3   สัดส่วน (Proportion) 
2.4   จังหวะ (Rhythm) 
2.5   ความขัดแย้ง (Contrast) 
2.6   ความกลมกลืน (Harmony) 
2.7   การเน้น (Emphasis) 

 
หลักองค์ประกอบศิลป ์
    องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง การน าเอาส่วนต่างมาประกบกันท าให้เกิดรูปแบบต่างๆ ที่มี
คุณค่าทางความงามในงานศิลปะแขนงต่างๆ ซึ่งประกอบด้วยองค์ประกอบที่ส าคัญ คือ 
 1.  เส้น (Line) หมายถึง จุดที่เรียงติดต่อกัน เกิดจาการลากขูด ขีด เขียนด้วยวัสดุต่างๆ 
ลงบนระนาบผิว ท าให้เกิดเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง เส้นเฉียง ฯลฯ สามารถให้ความรู้สึกทางตา คือการ
มองเห็น ก่อให้เกิดความรู้สึกที่มีความหมายต่างกัน เช่น แข็งกระด้าง อ่อนไหว เป็นต้น 
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 รูปร่าง รูปทรง (Form & Shape) เกิดจากการประกอบกันของเส้น  
 รูปทรงแบ่งออกเป็น 3 ชนิด คือ  
 
2.1   รูปทรงเรขาคณิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.2 รูปทรงธรรมชาติ 
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2.3   รูปทรงอิสระ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.   แสงและเงา (Light & Shadow) แสงท าให้มองเห็นวัตถุต่างๆ เม่ือมองกระทบวัตถุที่จะเกิดส่วน
มืดในทิศทางตรงข้ามกับแสง ก่อให้เกิดความรู้สึก ลักษณะแตกต่างกัน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
4.   บริเวณว่าง (Space) หมายถึง พื้นที่ว่างระหว่างวัตถุ สิ่งของที่วางโดยรอบบริเวณว่างสามารถ
ก าหนดได้ทั้งในงานจิตรกรรม ประติมากรรมและสถาปัตยกรรมสามารถสร้างบรรยากาศให้เกิดความ
รับรู้ได้เป็นอย่างดี 
 
 
  ชื่อผลงาน มิติของที่ว่าง 

ชื่อศิลปิน ไชยยศ  จันทราทิตย์  
เทคนิค, ขนาด แม่พิมพ์กระดาษ  
ปีท่ีสร้างงาน 1989 
  
 



  145 

5.   สี (Color) คือ ลักษณะของแสงที่ปรากฏแก่สายตาเราท าให้มองเห็นสีต่างๆ สีมีอิทธิพลเหนือ
จิตใจมนุษย์ จากการใช้สายตาสัมผัส จากการใช้สีในงานจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม 
ก่อให้เกิดคุณค่าทางการรับรู้ท่ีแตกต่างกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.   ลักษณะผิว (Texture) เป็นความแตกต่างของผิวที่สัมผัสด้วยการมองเห็น ให้ความรู้สึกเรียบ 
ขรุขระ หยาบ ผิวมัน ด้าน ฯลฯ ในทางจิตรกรรมเป็นการสร้างภาพลวงตาด้วยลักษณะผิวที่แตกต่าง
กัน ในทางประติมากรรมเป็นความแตกต่างของพื้นผิว เพื่อเสริมสร้างคุณค่าทางความงาม ในทาง
สถาปัตยกรรม เพื่อเสริมสร้างความงาม หรือประโยชน์ใช้สอยตามความเหมาะสม ส่วนประกอบศิลป์
เหล่านี้ ถ้าน ามาจัดวางไว้ด้วยกันอย่างมีหลักเกณฑ์ ย่อมท าให้เกิดความงดงามขึ้นได้มากกว่าการ
น ามาจัดวางอย่างไม่มีจุดหมาย ทุกครั้งที่ท างานศิลปะจึงควรค านึงถึงหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
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หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
 หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์มีสิ่งที่ควรค านึง ดังนี ้
-   เอกภาพ 
-   สมดุล 
-   จุดเด่นและการเน้น 
-   ความกลมกลืน 
-   จังหวะ 

เอกภาพ หมายถึง การรวมกันเป็นกลุ่มก้อน ไม่แตกแยกกระจัดกระจายไปคนละทิศทางท าให้ขาด
ประสานสัมพันธ์กัน ในทางทัศนศิลป์เอกภาพยังเป็นส่วนที่แสดงให้เห็นเนื้อหาเรื่องราวที่ต้องการ
อย่างชัดเจนด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สมดุล  หมายถึง การจัดวางองค์ประกอบศิลป์ให้มีความเหมาะสมไม่เอียงเอนไปข้างใดข้างหนึ่งของ
ภาพ สมดุลมี 2 แบบ  คือ 
    สมดุลแบบซ้าย-ขวาเท่ากัน เป็นลักษณะการจัดวางองค์ประกอบศิลป์ที่ยึดถือความ
เหมือนกันทุกประการทั้ง 2 ข้าง เช่น ความสมดุลของร่างกายมนุษย์ เป็นต้น 
      สมดุลแบบซ้าย-ขวาไม่เท่ากัน เป็นสมดุลทางความรู้สึกในการมองเห็น โดยที่วัตถุหรือ
เนื้อหาในภาพไม่จ าเป็นต้องเหมือนกัน 
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จุดเด่นและการเน้น หมายถึง ส่วนส าคัญที่สุดของภาพที่ต้องการแสดง ซึ่งน าไปสู่การบอกเล่า
เนื้อหาทั้งหมดของภาพหรือเป็นจุดที่ดึงดูดความสนใจให้มอง ในทางทัศนศิลป์จุดสนใจควรมีจุดเดียว 
ซึ่งอาจจะเป็นส่วนท่ีแสดงความส าคัญหรือมีสีสันสดใสที่สุด นอกจากนั้นยังอาจเน้นให้เกิดจุดเด่นด้วย
การสร้างความแตกต่างขึ้นในภาพ จุดเด่นไม่จ าเป็นต้องอยู่กลางภาพเสมอไป อาจจะอยู่ส่วนใดส่วน
หนึ่งของภาพก็ได้ 

 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
ความกลมกลืน เป็นสิ่งส าคัญสุดท้ายของการจัดองค์ประกอบศิลป์ ซึ่งจะขาดเสียมิได้ เพราะความ
กลมกลืนจะท าให้ภาพงดงาม และน าไปสู่เนื้อหาเร่ืองราวที่น ามาเสนอ ความกลมกลืนมี 2 แบบ คือ  
 

 ความกลมกลืนแบบคล้อยตามกัน    
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 ความกลมกลืนแบบขัดแย้ง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
จังหวะ หมายถึง ระยะในการจัดวางของภาพหรือวัตถุ เช่น ลายไทย การปูกระเบื้อง การแปลอักษร
เป็นต้น 
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แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
 
ค าชี้แจง ให้ผู้ประเมินบันทึกคะแนน  ลงในช่องรายการประเมินตามความคิดเห็นของท่านดังน้ี 

3 =  ถ้าคิดว่าสอดคล้อง 
   2    =  ถ้าไม่แน่ใจ 
   1    =  ถ้าคิดไม่ว่าสอดคล้อง 
 

รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเห็น หมายเหตุ 

3 2 1 
1. การต่อเติม (Cn)     
2. ความสมบูรณ์  (Cm)     
3. ภาพที่สร้างขึ้นใหม่ (Ne)     
4. ความเชื่อมโยงที่เกิดขึ้นโดยเส้น (Cl)     
5. ความเชื่อมโยงที่ท าให้เกิดเป็นเรื่องราว (Cth)     
6. การใช้เส้นกั้นเขตโดยการใช้ชิ้นส่วนที่ก าหนดให้นอก
กรอบใหญ่ (Bfd) 

    

7. การข้ามเส้นกั้นเขตอย่างอิสระโดยไม่ใช้ชิ้นส่วนที่
ก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfi) 

    

8. ภาพเปอร์สเปกทีป (Pe)     
9. อารมณ์ขัน (Hu)     
10. ความไม่กลมกลืนแบบหลากหลาย A(Uca)     
11. ความไม่กลมกลืนแบบสัญลักษณ์ ภาพนามธรรม  
จินตนาการ นวนิยาย B(Ucb) 

    

12. ความไม่กลมกลืนแบบสัญลักษณ์เป็นรูปทรงที่
รวมกัน C(Ucc) 

    

13. ความไม่กลมกลืนแบบชนิดไม่มีความเอื้อประสม
ประสากับจุดปะ หรือรูปทรง D(Ucd) 

    

14. ความเร็ว (Sp)     
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ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นอื่นๆ 
            
            
            
            
             
 
 

       ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 
    (..............................................) 
    วันท่ี........./.............../............... 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ที่ประยุกต์มาจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์แบบ
วาดภาพ (TCT – DP) ของเจลเลน และเออร์บัน  
 ซึ่งมีวิธีการตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด 14 เกณฑ์ แต่ละเกณฑ์มีวิธีการให้คะแนน
ดังนี ้

1. การต่อเติม  (Cn) 
  ชิ้นส่วนที่ได้รับการต่อเติม (ครึ่งวงกลม จุด มุมฉาก เส้นโค้ง เส้นประ และสี่เหลี่ยม
จัตุรัสเล็กปลายเปิดนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ่) จะได้คะแนนการต่อเติมชิ้นส่วนละ 1 คะแนน คะแนน
สูงสุดคือ 6 คะแนน 

2. ความสมบูรณ์ (Cm) 
  หากมีการต่อเติมจากเดิมในข้อ 1 ให้เต็มหรือให้สมบูรณ์มากขึ้นจะได้คะแนนชิ้นส่วนละ 
1 คะแนน ถ้าต่อเติมภาพโดยใช้รูปที่ก าหนด 2 รูป มารวมเป็นรูปเดียว เช่น โยงเป็นรูปบ้าน ต่อเป็นอิฐ  
ปล่องไฟ ฯลฯ  ให้ 1 คะแนน  คะแนนสูงสุดคือ 6 คะแนน 

3. ภาพที่สร้างขึ้นใหม่ (Ne) 
 ภาพหรือสัญลักษณ์ที่วาดขึ้นใหม่นอกเหนือจากข้อ 1 และ 2  จะได้คะแนนเพิ่มอีกภาพละ 
1 คะแนน แต่ภาพที่วาดซ้ าหลายๆ ภาพ เหมือนๆ กัน เช่น ภาพป่า ที่มีจ านวนต้นไม้หลายๆ ต้น ซ้ าๆ 
กัน จะให้ 2-3 คะแนน คะแนนสูงสุดในข้อนี้คือ 6  คะแนน 

4. การเชื่อมโยงที่เกิดโดยเส้น (Cl) 
 แต่ละภาพหรือส่วนของภาพ (ทั้งภาพที่สร้างขึ้นใหม่ในข้อ 3) หากมีเส้นลากโยงเข้า
ด้วยกันทั้งภายในและภายนอกกรอบจะให้คะแนนการโยงเน้นละ 1 คะแนน คะแนนสูงสุดในข้อนี้คือ  
6 คะแนน 

5. การต่อเนื่องที่ท าให้เกิดเป็นเรื่องราว (Cth) 
 ภาพใดหรือส่วนใดของภาพที่ท าให้เกิดเป็นเรื่องราวหรือเป็นภาพรวมจะได้อีก 1 คะแนน 
ต่อ 1 ชิ้น การเชื่อมโยงนี้อาจเป็นการเชื่อมโยงด้วยเส้นจากข้อ 1 หรือไม่ใช้เส้นก็ได้ เช่น เส้นประ
ของแสงอาทิตย์ เงาต่างๆ การแตะกันของภาพ ความส าคัญอยู่ที่การต่อเติมนั้นท าให้ได้ภาพที่สมบูรณ์
ตามความหมายท่ีผู้ถูกทดสอบ ตั้งชื่อไว้ คะแนนสูงสุดในข้อนี้คือ 6 คะแนน 

6. การข้ามเส้นกั้นเขตโดยการใช้ช้ินส่วนที่ก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfd) 
 การต่อเติมหรือโยงเส้นปิดรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสปลายเปิดซึ่งอยู่นอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ่จะได้
คะแนน 6 คะแนนเต็ม 

7. การข้ามเส้นกั้นเขตอย่างอิสระโดยไม่ใช้ชิ้นส่วนท่ีก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfi) 
 การต่อเติมโยงเส้นออกไปนอกกรอบหรือ  การวาดภาพนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ่จะได้   6 
คะแนน 
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8. ภาพเปอร์สเปคทีฟ (Pe) 
 ภาพที่วาดให้เห็นส่วนลึก มีระยะใกล้ – ไกล หรือภาพวาดในลักษณะ 3 มิติ ให้คะแนน
ภาพละ 1 คะแนน หากภาพที่ปรากฏเป็นเรื่องราวทั้งภาพแสดงความเป็นสามมิติ มีความลึก ใกล้ -
ไกล ให้คะแนน 6 คะแนนเต็ม ตัวอย่างเช่น 

a. บ้านสองด้าน 
b. ถนนท่ีมีความไกล (ภาพเปอร์สเปกทีฟทางลึก) 
c. ภาพแนวเส้นขอบฟ้า 
d. รูปทรง / องค์ประกอบที่วาดลงหรือจัดให้มีทิศทางในแนวลึก  

 คะแนนสูงสุดในข้อนี้คือ  6  คะแนน 
9. อารมณ์ขัน (Hu) 

 ภาพที่แสดงให้เห็นหรือก่อให้เกิดอารมณ์ขันจะได้ชิ้นส่วนละ 1 คะแนน หรือดูภาพรวม ถ้า
ให้อารมณ์ขันมากก็จะให้คะแนนมากขึ้นเป็นล าดับ ภาพที่แสดงอารมณ์ขันนี้ประเมินจากผู้ทดสอบใน
หลายๆ ทาง เช่น 

9.1 ผู้วาดสามารถล้อเลียนตนเองจากภาพวาด 
9.2 ผู้วาดผนวกชื่อที่แสดงอารมณ์ขันเข้าไปหรือวาดเพิ่มเข้าไปและ / หรือ 
9.3 ผู้วาดผนวกลายเส้นและภาษาเข้าไปเหมือนการวาดภาพการ์ตูน 

คะแนนสูงสุดของข้อนีค้ือ  6  คะแนน 
10. ความไม่กลมกลืนแบบ A (Uca)  

  ความไม่กลมกลืนแบบหลากหลายตัวอย่างของความไม่กลมกลืนแบบหลากหลายนั้นเช่น 
การวางหรือการใช้กระดาษแตกต่างไปจากเมื่อวางกระดาษทดสอบให้แบบปกติธรรมดา (มากกว่า 45 
องศา) เช่น พับ หมุน หรือพลิกกระดาษไปข้างหลังแล้วจึงวาดภาพ ให้ 3 คะแนน 

11. ความไม่กลมกลืนแบบ B (Ucb) – สัญลักษณ์ ภาพนามธรรม จินตนาการ นวนิยาย 
 ส าหรับภาพนามธรรม หรือองค์ประกอบหรือรูปทรงท่ีคล้ายสภาพแวดล้อมรวมถึงความเอื้อ
ประโยชน์ของภาพนามธรรม ภาพสิ่งแวดล้อมจริง นวนิยาย เรื่องรูปสัญลักษณ์ การใช้ชื่อที่เป็น
นามธรรม หรือสัตว์ประหลาดผู้วาดจะได้  3 คะแนน 

12. ความไม่กลมกลืนแบบ C (Ucc) – สัญลักษณ์เป็นรูปทรงท่ีรวมกัน (S)  
 ถ้าเป็นการรวมกันของรูปทรงกับสัญลักษณ์ สัญญาณ ค า ตัวเลข หรือองค์ประกอบที่คล้าย
การ์ตูน ประกอบอยู่ด้วย ก็จะได้ 3 คะแนน แต่ถ้ามีชื่อของผู้วาดอยู่ด้วยก็จะไม่มีคะแนนในจุดนี้  
ยกเว้น แต่ชื ่อนั ้นจะเป็นในรูปแบบ รอย ชื่อ สัญญาณ หรือสัญลักษณ์ ชื่อที่เขียนอยู่ในกรอบ
สี่เหลี่ยมก็จะไม่ได้คะแนนเช่นกัน  คะแนนสูงสุด 3 คะแนน 
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13. ความไม่กลมกลืนแบบ D (Ucd)  
 ชนิดไม่มีความเอื้อประสมประสานกับจุดประหรือรูปทรงภาพที่ต่อเติมไม่ใช่ภาพที่วาดกัน
แพรอ่หลายท่ัวไป ให้ 3 คะแนน แต่หากมีการต่อเติมภาพในลักษณะต่างๆ ดังต่อไปนี้ 

13.1  รูปครึ่งวงกลม  ต่อเป็นพระอาทิตย์ หน้าคน  หรือวงกลม 
13.2  รูปมุมฉาก ต่อเป็นบ้าน  กล่อง หรือสี่เหลี่ยม 
13.3  รูปเส้นโค้ง  ต่อเป็นงู  ต้นไม้  หรือดอกไม้ 
13.4  รูปเส้นประ  ต่อเป็นถนน  ตรอก หรือทางเดิน 
13.5  รูปจุด ท าเป็นตาของนก  หรือสายฝน 

 รูปลักษณะนี้ต้องหักออก 1 คะแนน จาก 3 คะแนนเต็ม แต่ไม่มีคะแนนติดลบ คะแนน
สูงสุดในข้อนี้ เท่ากับ  3 

14. ความเร็ว (Sp) 
 ถ้าการวาดรวมกันแล้วมี 6 จุด โดยนับชนิดและหลักเกณฑ์ 13 ข้อแรก ภาพที่วาดเสร็จใช้
เวลาน้อยกว่า  12  นาที  จะได้คะแนนเพิ่มโดยดูจากเวลาดังนี ้

น้อยกว่า 2   นาท ี ได้ 6 คะแนน 
น้อยกว่า 4   นาท ี ได้ 5 คะแนน 
น้อยกว่า 6   นาท ี ได้ 4 คะแนน 
น้อยกว่า 8   นาท ี ได้ 3 คะแนน 
น้อยกว่า 10   นาท ี ได้ 2 คะแนน 
น้อยกว่า 12   นาท ี ได้ 1 คะแนน 

 การให้คะแนนท้ังหมดจะให้ตามเกณฑ์ทั้ง 14 เกณฑ์ ดังกล่าว ซึ่งจะถือคะแนนรวมจากทุก
เกณฑ์น้ี เป็นคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละคนโดยไม่แยกคะแนนเกณฑ์ย่อยๆ  
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แบบประเมินชุดกิจกรรมทักษะปฏิบัติ (กลุ่มที่1) 
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 (.................................................) 
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แบบประเมินชุดกิจกรรมทักษะปฏิบัติ (กลุ่มที1่) 
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แบบประเมินชุดกิจกรรมทักษะปฏิบัติ (กลุ่มที่2) 
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 (.................................................) 
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แบบประเมินชุดกิจกรรมทักษะปฏิบัติ (กลุ่มที่2) 
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 (.................................................) 
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เกณฑ์การให้คะแนนทกัษะปฏิบัติ 
ชุดกิจกรรมทัศน์ศลิป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 

 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1.  เนื้อหาเรื่องราวของ 
ภาพที่แปลกใหม่ 
 

มีเนื้อหาเรื่องราว
เฉพาะตัว มีความแปลก
ใหม่ สื่อให้เห็นถึง
เสรีภาพเฉพาะทาง
ความคิดทั้งในด้าน
รูปแบบและเนื้อหา สร้าง
ความสนใจของผู้ชม
ผลงาน 

มีเนื้อหาเรื่องราว
เฉพาะตัว มีความแปลก
ใหม่ บ้าง สื่อให้เห็นถึง
เสรีภาพเฉพาะทาง
ความคิดเป็นบางส่วนท้ัง
ในด้านรูปแบบและ
เนื้อหา  

มีเนื้อหาเรื่องราว
เฉพาะตัวเป็นบางส่วน 
ไม่มีความแปลกใหม่ 

2. จังหวะลีลา มีความเป็นหน่วย
เดียวกัน หรือความ
สอดคล้องกันของ
เรื่องราวที่ปรากฏใน
ภาพ ท าให้ผู้ชื่นชมงาน
เกิดการรับรู้และเข้าใจที่
ชัดเจนไม่สับสน 

มีความเป็นหน่วย
เดียวกัน หรือความ
สอดคล้องกันของ
เรื่องราวที่ปรากฏใน
ภาพเป็นบางส่วน ท าให้
ผู้ชื่นชมงานเกิดการรับรู้
พอสมควร 

ไม่มีความเป็นหน่วย
เดียวกัน หรือไม่มีความ
สอดคล้องกันของ
เรื่องราวที่ปรากฏใน
ภาพท าให้ผู้ชื่นชมงาน
เกิดการรับรู้และเข้าใจที่
ไม่ชัดเจนดูแล้วสับสน 

3. ความสมดุล ส่วนประกอบการ
มองเห็น 
น าเส้นต่าง ๆ มาใช้ใน
การสร้างเป็นรูปร่าง 
รูปทรงในรูปแบบต่างๆ 
ให้ปรากฏลงบนภาพได้
อย่างเหมาะสมกลมกลืน
และมีความงดงาม 

การรู้จักน าเส้นต่าง ๆ 
มาใช้ในการสร้างเป็น
รูปร่าง รูปทรงในรูปแบบ
ต่างๆ ให้ปรากฏลงบน
ภาพได้อย่างเหมาะสม
เป็นบางส่วน 

การรู้จักน าเส้นต่าง ๆ 
มาใช้ในการสร้างเป็น
รูปร่าง รูปทรงในรูปแบบ
ต่างๆ ให้ปรากฏลงบน
ภาพได้ 
แต่มีบางส่วนยังไม่
เหมาะสมดูไม่กลมกลืน
ยังจึงไม่สวย 
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รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
4. จุดสนใจ เลือกใช้สีต่าง ๆ มาใช้ใน

การระบายรูปร่าง 
รูปทรง และส่วนต่าง ๆ 
ที่ปรากฏในภาพให้เกิด
เป็นน้ าหนักของสีที่มี
ความงดงามเหมาะสม
กลมกลืนกับเน้ือหาหรือ
เรื่องราวที่แสดงออกและ
สื่อให้เห็นถึงความมี
เสรีภาพ ความม่ันใจใน
การเลือกใช้สีต่าง ๆ 

เลือกใช้สีต่าง ๆ มาใช้ใน
การระบายรูปร่าง 
รูปทรง และส่วนต่าง ๆ 
ที่ปรากฏในภาพให้เกิด
เป็นน้ าหนักของสีได้แต่
ยังไม่เหมาะสมกลมกลืน
กับเนื้อหาหรือเรื่องราวที่
แสดงออกจึงยังไม่ค่อย
สวยงาม 

เลือกใช้สีต่าง ๆ มาใช้ใน
การระบายรูปร่าง 
รูปทรง และส่วนต่าง ๆ 
ที่ปรากฏในภาพ 
ยังเลือกได้ไม่เหมาะสม
ท าให้น้ าหนักของสี
บางส่วนขาดหายไปไม่
สมบรูณ์ 

5. เส้น รูปร่าง รูปทรง รูปร่าง และรูปทรงของ
วัตถุต่างๆที่ปรากฏบน
ภาพมีขนาด และสัดส่วน
ที่พอเหมาะพอดี มีความ
ประสานกลมกลืนกัน 
และสื่อความหมายกับ
คนดูได้ 

รูปร่าง และรูปทรงของ
วัตถุต่างๆที่ปรากฏบน
ภาพบางส่วนยังมีขนาด 
และสัดส่วนท่ีไม่
พอเหมาะ ท าให้การสื่อ
ความหมายกับคนดู
ผิดเพี้ยนไปบ้าง 

รูปร่าง และรูปทรงของ
วัตถุต่างๆที่ปรากฏบน
ภาพส่วนใหญ่มีขนาด 
และ เล็ก ไม่เหมาะสม
กับสัดส่วนดูแล้วไม่พอดี 
จึงไม่กลมกลืนกัน  

6. น้ าหนักสี  
 

ใช้เทคนิควิธีการในการ
วาดภาพระบายสี มา
สร้างสรรค์พื้นผิวของ
รูปร่าง และรูปทรงต่างๆ 
ได้อย่างหลากหลายลง
ตัว สวยงาม น่าสนใจ มี
ความสอดคล้อง
เหมาะสมกับเนื้อหา
เรื่องราวภายในภาพ 

ใช้เทคนิควิธีการในการ
วาดภาพระบายสี มา 
สร้างสรรค์พื้นผิวของ
รูปร่าง และรูปทรงต่างๆ 
ได้เหมาะสมกับเนื้อหา
เรื่องราวภายในภาพ แต่
ยังมีบางส่วนไม่
เหมาะสมไม่เน้นให้เกิด
จุดสนใจ 

ใช้เทคนิควิธีการในการ
วาดภาพระบายสี มา 
สร้างสรรค์พื้นผิวของ 
รูปร่าง และรูปทรงได้ยัง
เหมาะสม 
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รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
7. พื้นผิว น าเส้น รูปร่าง รูปทรง 

น้ าหนัก สี ขนาดและ
สัดส่วนมาจัดวางให้ซ้ า
ตัวต่อเนื่องสม่ าเสมอ 
และสลับซับเปลี่ยน ซึ่งมี
ความสัมพันธ์สอดคล้อง
เหมาะสมกับเนื้อหาและ
เรื่องราว 

น าเส้น รูปร่าง รูปทรง 
น้ าหนัก สี ขนาดและ
สัดส่วนมาจัดวางให้ซ้ า
ตัวต่อเนื่องสม่ าเสมอ มี
ความเหมาะสมกับ
เนื้อหาและเรือ่งราว 

น าเส้น รูปร่าง รูปทรง 
มาจัดวางให้ซ้ าตัว
ต่อเนื่องสม่ าเสมอ  

8. ขนาดและสัดส่วน ภาพมีความสมดุลแบบ
ใดแบบหน่ึงมีความ
ถูกต้องเหมาะสมกับ
เนื้อหา เรื่องราว 

ภาพมีความสมดุลแบบ
ใดแบบหน่ึงมีความ
ถูกต้องเหมาะสมกับ
เนื้อหา  

ภาพมีความสมดุลแบบ
ใดแบบหน่ึงเป็นบางส่วน  

9. ผลส าเสร็จของงาน ภาพมีจุดสนใจ ถูกต้อง
เหมาะสมสอดคล้องกับ
เรื่องราวที่ต้องการ
แสดงออก 
น าเส้น รูปร่าง รูปทรง 
น้ าหนัก สี มาออกแบบ
ให้เกิดจังหวะลีลาความ
สมดุล จุดสนใจได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
ผลงานมีความแปลกใหม่ 
น่าสนใจ สอดคล้องกับ
เนื้อหา เรื่องราว และมี
ความประณีตสวยงาม 

ภาพมีจุดสนใจ ถูกต้อง
เหมาะสมสอดคล้องกับ
เรื่องราวที่ต้องการ
แสดงออก 
น าเส้น รูปร่าง รูปทรง 
น้ าหนัก สี มาออกแบบ
ให้เกิดจังหวะลีลาความ
สมดุล จุดสนใจได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
ผลงาน สอดคล้องกับ
เนื้อหา เรื่องราว และมี
ความประณีตสวยงาม 

ภาพมีจุดสนใจ ของ
เรื่องราวที่ต้องการ
แสดงออกบ้างเล็กน้อย 
น าเส้น รูปร่าง รูปทรง 
น้ าหนัก สี มาออกแบบ
ให้เกิดจังหวะลีลาความ
สมดุล จุดสนใจได้ 
ผลงานมีความแปลกใหม่  
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แบบประเมินส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์  
 
ค าชี้แจง  ให้ผู้ประเมินบันทึกคะแนน  ลงในช่องรายการประเมินตามความคิดเห็นของท่านดังน้ี 

3 = ถ้าคิดว่าสอดคล้อง 
2   = ถ้าไม่แน่ใจ 

       1   = ถ้าคิดไม่ว่าสอดคล้อง 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
3 2 1 

1. ความเหมาะสมของแผนการเรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์     
กิจกรรมที ่1  ภาพ กับ เงา 
     เรื่อง การมองเห็น 

     

กิจกรรมที ่2  สีกับความรู้สึก 
     เรื่อง การชิม    

    

กิจกรรมที ่3  ปะติด 
     เรื่อง การดมกลิ่น  

    

กิจกรรมที ่4  เส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง 
     เรื่อง การฟังเสียง 

    

กิจกรรมที่ 5  การสัมผัส 
     เรื่อง เกมสัมผัสปริศนา 

    

กิจกรรมที ่6  การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 
     เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 

    

2. ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้     
กิจกรรมที ่1  ภาพ กับ เงา 
     เรื่อง การมองเห็น 

    

กิจกรรมที ่2  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการชิม    
     เรื่อง สีกับความรู้สึก 

    

กิจกรรมที ่3  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการดมกลิ่น 
      เรื่อง ปะติดแสดงอารมณ์  

    

กิจกรรมที่ 4  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการฟังเสียง               
      เรื่อง ภาพพิมพ์กับเสียงกับธรรมชาติ 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น หมายเหตุ 
3 2 1  

กิจกรรมที่ 5  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการสัมผัส 
     เรื่อง เกมสัมผัสปริศนา 

   
 

กิจกรรมที่ 6  การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 
     เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 

   
 

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน     
กิจกรรมที่ 1  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการสังเกตมอง
ภาพเคลื่อนไหว  
     เรื่อง ภาพ กับ เงา   

   
 

กิจกรรมที ่2  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการชิม    
     เรื่อง สีกับความรู้สึก 

   
 

กิจกรรมที ่3  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการดมกลิ่น 
     เรื่อง ปะติดแสดงอารมณ์  

   
 

กิจกรรมที่ 4  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการฟังเสียง      
     เรื่อง ภาพพิมพ์กับเสียงกับธรรมชาติ 

   
 

กิจกรรมที่ 5  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการสัมผัส 
     เรื่อง เกมสัมผัสปริศนา 

   
 

4. ความเหมาะสมของสื่อการสอน     
กิจกรรมที่ 1  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการสังเกตมอง
ภาพเคลื่อนไหว  
     เรื่อง ภาพ กับ เงา   

   
 

กิจกรรมที ่2  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการชิม    
     เรื่อง สีกับความรู้สึก 

   
 

กิจกรรมที3่การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการดมกลิ่น 
     เรื่อง ปะติดแสดงอารมณ์  

   
 

กิจกรรมที่ 4  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการฟังเสียง  
     เรื่อง ภาพพิมพ์กับเสียงกับธรรมชาติ 

   
 

กิจกรรมที่ 5  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการสัมผัส 
     เรื่อง เกมสัมผัสปริศนา 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น หมายเหตุ 
3 2 1  

กิจกรรมที่ 6  การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 
     เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 

   
 

5. การประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์     
กิจกรรมที่ 1  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการสังเกตมอง
ภาพเคลื่อนไหว  
     เรื่อง ภาพ กับ เงา   

   
 

กิจกรรมที ่2  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการชิม    
     เรื่อง สีกับความรู้สึก 

   
 

กิจกรรมที ่3  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการดมกลิ่น 
     เรื่อง ปะติดแสดงอารมณ์  

   
 

กิจกรรมที่ 4  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการฟังเสียง   
     เรื่อง ภาพพิมพ์กับเสียงกับธรรมชาติ 

   
 

กิจกรรมที่ 5  การวาดภาพจากสิ่งเร้าที่เกิดจากการสัมผัส 
     เรื่อง เกมสัมผัสปริศนา 

   
 

กิจกรรมที่  6  การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 
     เรื่อง ผสมผสานงานศิลป์ 

   
 

 
 
ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นอื่นๆ 
            
            
            
            
             
 
 
 

       ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 
    (..............................................) 
    วันท่ี........./.............../............... 

 



  164 

แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
 
แผนการเรียนรู้กิจกรรมที่ 1 ภาพ กับ เงา เร่ือง การมองเห็น 
เวลา  1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 ศ 1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์  
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
สาระส าคัญ 

ภาพ และเงา เป็นองค์ประกอบส่วนหน่ึงของศิลปะจากภาพที่มองเห็นส่วนหนึ่งประกอบด้วย
ภาพกับเงาสามารถสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะที่สัมพันธ์และขัดแย้งกันได้  

 
จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจความหมายของภาพได้ 
2. นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจความหมายของเงาได้ 
3. นักเรียนสามารถน ามาจัดองค์ประกอบในภาพที่ครูก าหนดให้ได้ 

 
สาระการเรียนรู ้
 

1. ภาพ คือส่วนท่ีมีลักษณะรูปร่าง รูปทรง เห็นถึงรายละเอียดของสิ่งนั้นๆ 

2. เงา คือ ส่วนท่ีแสงเข้าไม่ถึงหรือที่มีวัตถุบังแสง 
 

กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
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ขั้นที่  1  ขั้นน า 
 ครูน านักเรียนออกไปที่นอกห้อ งเรียนให้นักเรียนมองดูของจริงต่างๆ ที่ เห็นใน
ชีวิตประจ าวันที่มีภาพ และเงา เช่น แสงสว่างจากแสงอาทิตย์ หรือแสงจากไฟฟ้า ท าให้เกิดเงาของ
ต้นไม้ เงาเสาธง เงาอาคารเรียน ฯลฯ และดูภาพธรรมชาติที่มีลักษณะแสง เงา และสี จากธรรมชาติ  
แล้วร่วมกันสนทนาเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ และครูตั้งค าถามว่าเห็นอะไรบ้าง เปรียบเทียบ
เกี่ยวกับภาพกับเงาจากธรรมชาติที่พบเห็น แล้วให้นักเรียน แต่ละคนวาดวาดภาพเกี่ยวกับภาพ  
และเงา จากนั้นน านักเรียนมาเล่นเกมทายภาพกับเงาโดยครูซ่อนสิ่งของเอาไว้หลังจอสีขาวในปิดไฟ
ให้ห้องมืดแล้วส่องไฟด้านหลังให้นักเรียนเห็นเพียงด้านหน้าที่เป็นเงาของสิ่งของที่ซ่อนที่ละชิ้นแล้ว
ให้นักเรียน แต่ละตอบค าถาม ว่าอะไรเอ่ยที่ซ่อนอยู่คือ…? เม่ือครบ5ชิ้นก็น าสิ่งของต่างๆออกมา
เฉลยให้นักเรียนด ู
 
ขั้นที่  2   ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
 ครูน าค าคู่ที่มีลักษณะสัมพันธ์กับงานในขั้นที่  1  ของนักเรียน  มาให้นักเรียนเปรียบเทียบ
ความเหมือนและความแตกต่าง  เช่น  เงาบ้านกับเงาต้นไม้    เงาลูกบอลกับเงาห่วงยาง เหมือนหรือ
ต่างกันอย่างไร  ครูน าค าคู่หลายๆคู่ให้นักเรียนเปรียบเทียบ  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บน
กระดาน 
 
ขั้นที่  3   ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล  หรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่งของ 
 นักเรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งของจากขั้นเปรียบเทียบแบบตรง  และแสดงความรู้สึกเม่ือ
ตัวเองเป็นสิ่งนั้น  เช่น  ถ้านักเรียนเป็นแสงอาทิตย์จะรู้สึกอย่างไร  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บน
กระดาน 
 
ขั้นที่  4   ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนน าสิ่งที่เปรียบเทียบจากขั้นเปรียบเทียบตรง  และขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ ( ขั้นที่ 2 และ ขั้นที่ 3 ) มาประกอบเป็นค าใหม่ที่มีความหมายขัดแย้ง
กัน  เช่น  เงาสีน้ าเงิน ใบไม้สีชมพู  แสงสีแดง   เป็นต้น 
 
ขั้นที่  5   ขั้นอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนช่วยกันอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้งที่ได้  ถ้าขัดแย้งกันแล้วจะมีรูปร่าง
ลักษณะอย่างไร  นักเรียนแต่ละคนทดลองวาดภาพค าคู่ขัดแย้ง 
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ขั้นที่  6   ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ 
 นักเรียนแต่ละคนน าผลงานที่ท าไว้เดิมในขั้นที่ 1  ออกมาทบทวนใหม่  และเลือกน า
ความคิดที่ได้มาใหม่จากกิจกรรมขั้นที่ 5  มาพัฒนางานของตนเองให้มีความแปลกใหม่  ไม่ซ้ าแบบ  
น่าสนใจ  ระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพ  เสร็จแล้วน าเสนองานหน้าชั้นเรียน  จัดแสดงผล
งานในที่ที่เตรียมไว้ครูนัดหมาย  การเรียนคร้ังต่อไป 
 
สื่อการเรียนรู ้

1. รูปภาพตัวอย่างรูปภาพกับเงา   
2. ใบงาน  เรื่อง  ภาพกับเงา   
3. ใบความรู้  เรื่อง  ภาพกับเงา   
4. กระดาษวาดเขียน, สีไม,้ สีชอล์ก, ดินสอ, ยางลบ 
5. จอฉายภาพสีขาว 
6. โคมไฟ 

 
การวัดผลและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
   1.1  ความรู ้

1.1.1 การตอบค าถาม 
1.1.2 การปฏิบัติงาน 

 1.2  ทักษะกระบวนการ 
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์ 
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

 2. เครื่องมือการวัดและประเมินผล 
   2.1  แบบประเมินทักษะปฏิบัติ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี  3   
 ระดับ  คือ 

  3 หมายถึง ดี 
  2 หมายถึง  พอใช้ 
  1 หมายถึง ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
 
แผนการเรียนรู้กิจกรรมที่ 2 สีกับความรู้สึก เรื่อง การชิม 
เวลา  1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู ้
 ศ  1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์   ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  ชื่นชม
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 
สาระส าคัญ 
 ความสัมพันธ์ของสีต่างๆที่อยู่รอบๆตัวเราที่มีมากมายหลากหลายสีสัน สีมีอิทธิพลต่อ
จิตใจของมนุษย์ การเลือกใช้สี ท าให้รู้เกิดความรู้สึก เช่น สดชื่น ร่าเริง เศร้า ลึกลับ ก็เป็นไปได้ตาม
สีที่มองเห็น สีสามารถบ่งบอกถึงความรู้สึกได้ เม่ือจะเลือกใช้สีอะไร ก็จ าเป็นต้องศึกษาถึงความรู้สึก
หรืออิทธิพลของสีนั้นก่อนซ่ึงแบ่งออกได้เป็น 2 กลุ่มคือ สีร้อน กับ สีเย็น 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจความหมายของสีร้อนได้และระบุสีที่ให้ความรู้สึกร้อนได้ 
2. นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจความหมายของสีเย็นได้และระบุสีที่ให้ความรู้สึกเย็นได้ 
3. นักเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกกับการใช้สีได้ 
4. นักเรียนสามารถน ามาจัดองค์ประกอบในภาพที่ครูก าหนดให้ได้ 
 

สาระการเรียนรู ้
1. สีร้อน คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกร้อนและอบอุ่น ได้แก่ สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีแดงส้ม สี

ม่วง  
สีม่วง สีม่วงแดง 

2. สีเย็น คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกเย็น สบายตา ได้แก่ สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเหลือง สีน้ า
เงินเขียว  
สีน้ าเงิน  สีน้ าเงินม่วง สีม่วง 

3. สีกับความรู้สึก 

3.1 สีแดง ให้ความรู้สึกร้อน รุนแรง กระตุ้น ท้าทาย เคลื่อนไหว ตื่นเต้น เร้าใจ มีพลัง 
ความอุดมสมบูรณ์ ความม่ังคั่ง ความรัก ความส าคัญ อันตราย 
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3.2 สีส้ม ให้ความรู้สึกร้อน ความอบอุ่น ความสดใส มีชีวิตชีวา วัยรุ่น  ความคึก
คะนอง การปลดปล่อย ความเปร้ียว การระวัง 

3.3 สีเหลือง ให้ความรู้สึกแจ่มใส ความสดใส ความร่าเริง ความเบิกบานสดชื่น  ชีวิต
ใหม่ ความสด ใหม่ ความสุกสว่าง การแผ่กระจาย อ านาจบารมี 

3.4 สีเขียว ให้ความรู้สึกสงบ เงียบ ร่มรื่น ร่มเย็น การพักผ่อน การผ่อนคลาย 

ธรรมชาติ ความปลอดภัย ปกติ ความสุข ความสุขุม เยือกเย็น 

3.5 สีน้ าเงิน ให้ความรู้สึกสงบ สุขุม สุภาพ หนักแน่น เคร่งขรึม เอาการเอางาน 
ละเอียด รอบคอบ สง่างาม มีศักดิ์ศรี สูงศักดิ์ เป็นระเบียบถ่อมตน 

3.6 สีม่วง ให้ความรู้สึกมีเสน่ห์ น่าติดตาม เร้นลับ ซ่อนเร้น มีอ านาจ มีพลังแฝงอยู่ 
ความรัก ความเศร้า ความผิดหวัง ความสงบ ความสูงศักดิ์ 

3.7 สีฟ้า ให้ความรู้สึกปลอดโปร่งโล่ง กว้าง เบา โปร่งใส สะอาด ปลอดภัย ความ
สว่าง ลมหายใจ ความเป็นอิสรเสรีภาพ การช่วยเหลือ แบ่งปัน 

3.8 สีขาว ให้ความรู้สึกบริสุทธิ์ สะอาด สดใส เบาบาง อ่อนโยน เปิดเผย การเกิด 
ความรัก ความหวัง ความจริง ความเมตตา ความศรัทธา ความดีงาม สี
ความรู้สึก มืด สกปรก ลึก 

3.9 สีชมพู ให้ความรู้สึกอบอุ่น อ่อนโยน นุ่มนวล อ่อนหวาน ความรัก เอาใจใส่  
วัยรุ่น หนุ่มสาว ความน่ารัก ความสดใส 

3.10 สีเทา ให้ความรู้สึกเศร้า อาลัย ท้อแท้ ความลึกลับ ความหดหู่ ความชรา ความ
สงบ ความเงียบ สุภาพ สุขุม ถ่อมตน 
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กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
ขั้นที่  1  ขั้นน า 
 ครูตั้งค าถามนักเรียนเร่ืองอาหารที่นักเรียนชอบคืออะไร เพราะอะไร และที่ชอบรสชาติเป็น
อย่างไรบ้าง แล้วร่วมกันสนทนาเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับรสชาติของอาหารว่ามี
อะไรบ้าง จากนั้นให้นักเรียนทดลองชิมรสชาติของอาหารที่เตรียมไว้ ได้แก่ ชะเอม มะขาม วาซะบิ 
เกลือ สะเดา แล้วสรุปรสชาติที่ได้ทั้ง5 อย่างว่าให้รสชาติอย่างไรบ้าง น าความรู้เรื่องสีกับความรู้สึก
ของรสชาติที่ได้ชิมไปใช้ในการออกแบบหน้าตุ๊กตาที่หลากหลายโดยให้นักเรียนแต่ละคนออกแบบ
หน้าตุ๊กตาที่สื่อถึงรสชาติทั้ง5อย่างลงในกระดาษพร้อมทั้งเลือกลงสีแทนความรู้สึกนั้นๆ 
 
ขั้นที่  2   ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
 ครูน าค าคู่ที่มีลักษณะสัมพันธ์กับงานในขั้นที่  1  ของนักเรียน  มาให้นักเรียนเปรียบเทียบ
ความเหมือนและความแตกต่าง  เช่น  เค้กหรือผลไม้ เหมือนหรือต่างกันอย่างไร  ครูน าค าคู่หลายๆ
คู่ให้นักเรียนเปรียบเทียบ  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บนกระดาน 
 
ขั้นที่  3   ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล  หรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่งของ 
 นักเรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งของจากขั้นเปรียบเทียบแบบตรง  และแสดงความรู้สึก เม่ือ
ตัวเองเป็นสิ่งนั้น  เช่น  ถ้านักเรียนเป็นขนมจะรู้สึกอย่างไร  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บนกระดาน 
 
ขั้นที่  4   ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนน าสิ่งที่เปรียบเทียบจากขั้นเปรียบเทียบตรง  และขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ ( ขั้นที่ 2 และ ขั้นที่ 3 ) มาประกอบเป็นค าใหม่ที่มีความหมายขัดแย้ง
กัน  เช่น เปี้ยวอมหวานอร่อยแต่กินไม่ได้ เป็นต้น 
 
ขั้นที่  5   ขั้นอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนช่วยกันอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้งที่ได้  ถ้าขัดแย้งกันแล้วจะมีรูปร่าง
ลักษณะอย่างไร  นักเรียนแต่ละคนทดลองวาดภาพค าคู่ขัดแย้ง 
 
ขั้นที่  6   ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ 
 นักเรียนแต่ละคนน าผลงานที่ท าไว้เดิมในขั้นที่ 1  ออกมาทบทวนใหม่  และเลือกน า
ความคิดที่ได้มาใหม่จากกิจกรรมขั้นที่ 5  มาพัฒนางานของตนเองให้มีความแปลกใหม่  ไม่ซ้ าแบบ  
น่าสนใจ  ระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพ  เสร็จแล้วน าเสนองานหน้าชั้นเรียน  จัดแสดงผล
งานในที่ที่เตรียมไว้ครูนัดหมาย  การเรียนคร้ังต่อไป 
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สื่อการเรียนรู ้
1. รูปภาพตัวอย่างรูปภาพโทนสีร้อนและเย็น 
2. ใบงาน  เรื่อง สีกับความรู้สึก 
3. ใบความรู้  เรื่อง  สีกับความรู้สึก 
4. กระดาษวาดเขียน,   สีไม,้  สี ชอลค์, ดินสอ,  ยางลบ 

 
การวัดผลและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
   1.1  ความรู ้

1.1.3 การตอบค าถาม 
1.1.4 การปฏิบัติงาน 

 1.2  ทักษะกระบวนการ 
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์ 
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

 2. เครื่องมือการวัดและประเมินผล 
   2.1  แบบประเมินทักษะปฏบิัติ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

3.2 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี  3   
 ระดับ  คือ 

  3 หมายถึง ดี 
  2 หมายถึง  พอใช้ 
  1 หมายถึง ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
 
แผนการเรียนรู้กิจกรรมที่ 3 ปะติด เรื่อง การดม 
เวลา  1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู ้
 ศ  1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์   ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  ชื่นชม
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
สาระส าคัญ 
 ภาพปะติด คือ การสร้างสรรค์งานศิลปะที่ต้องอาศัยพื้นฐานของการวาดภาพ แทนที่จะ
วาดภาพระบายสีเพียงอย่างเดียว กลับใช้วัสดุที่มีรูปร่าง รูปทรง ซึ่งมีสีสันต่างๆปะติดลงไปตาม
ต้องการ จะได้ภาพที่แปลกใหม่ขึ้น เป็นวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่น่าสนใจอีกวิธีหนึ่ง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจบอกความหมายและลักษณะของภาพปะติดได้ 
2. นักเรียนสามารถความรู้เรื่องปะติดน ามาประกอบการวาดภาพระบายสี จัดองค์ประกอบ

ในภาพที่ครูก าหนดให้ได้ 
 

สาระการเรียนรู ้
1. ภาพปะติดเป็นสื่อผสมแบบ 2มิติ การน าเอาวัสดุที่มีลักษณะ 2 มิติ เช่น ภาพถ่าย ภาพ

พิมพ์ กระดาษ ภาพเขียน และวัสดุอื่นๆ มาปะติดลงบนพื้นระนาบให้เกิดเป็นภาพต่างๆ
ขึ้นมาใหม่ 

กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
ขั้นที่  1  ขั้นน า 
 ครูน าถุงผ้า 2 ใบมาให้นักเรียน ลองสูดดมแล้วตั้งค าถามนักเรียนเรื่องกลิ่นที่นักเรียนได้ดม
ว่าพอได้กลิ่นแล้วนักเรียนนึกถึงอะไรบ้างชอบ  และรู้สึกชอบถุงไหนมากกว่ากันอธิบายว่าที่ชอบ
เพราะอะไร แล้วร่วมกันสนทนาเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับกลิ่นว่ามีอะไรบ้าง จากนั้นให้
นักเรียนทดลองดูเฉลยของที่เตรียมมาในถุงว่ามีอะไรบ้างได้แก่ ใบเตย ดอกไม้ ผิวส้ม คุกกี้ ตะไคร ้
ใบมะกูด พริก กระชาย แล้วสรุปกลิ่นที่ได้ ว่าแต่ละอย่างให้กลิ่นอะไรบ้าง น าความรู้เรื่องกลิ่นกับ
ความรู้สึกที่ได้สูดดมไปใช้ในการวาดภาพโดยให้นักเรียนแต่ละคนวาดสิ่งที่สื่อถึงกลิ่นที่สูดดมลงใน
กระดาษพร้อมทั้งเลือกลงสีแทนความรู้สึกนั้นๆให้สวยงาม 
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ขั้นที่  2   ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
 ครูน าค าคู่ที่มีลักษณะสัมพันธ์กับงานในขั้นที่  1  ของนักเรียน  มาให้นักเรียนเปรียบเทียบ
ความเหมือนและความแตกต่าง  เช่น  ดอกไม้กับคุกกี้ เหมือนหรือต่างกันอย่างไร  ครูน าค าคู่
หลายๆ คู่ให้นักเรียนเปรียบเทียบ  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บนกระดาน 
 
ขั้นที่  3   ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล  หรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่งของ 
 นักเรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งของจากขั้นเปรียบเทียบแบบตรง  และแสดงความรู้สึกเม่ือ
ตัวเองเป็นสิ่งนั้น  เช่น  ถ้านักเรียนเป็นจมูกจะรู้สึกอย่างไร  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บนกระดาน 
 
ขั้นที่  4   ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนน าสิ่งที่เปรียบเทียบจากขั้นเปรียบเทียบตรง  และขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่ 2 และ ขั้นที่ 3 ) มาประกอบเป็นค าใหม่ที่มีความหมายขัดแย้ง
กัน  เช่น อืดอัดอย่างโล่งๆ อบอุ่นแบบเปียก เป็นต้น 
 
ขั้นที่  5   ขั้นอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนช่วยกันอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้งที่ได้  ถ้าขัดแย้งกันแล้วจะมีรูปร่าง
ลักษณะอย่างไร  นักเรียนแต่ละคนทดลองวาดภาพค าคู่ขัดแย้ง 
 
ขั้นที่  6   ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ 
 นักเรียนแต่ละคนน าผลงานที่ท าไว้เดิมในขั้นที่ 1  ออกมาทบทวนใหม่  และเลือกน า
ความคิดที่ได้มาใหม่จากกิจกรรมขั้นที่ 5  มาพัฒนางานของตนเองให้มีความแปลกใหม่  ไม่ซ้ าแบบ  
น่าสนใจ  ระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพ  เสร็จแล้วน าเสนองานหน้าชั้นเรียน  จัดแสดงผล
งานในที่ที่เตรียมไว้ครูนัดหมาย  การเรียนคร้ังต่อไป 
 
สื่อการเรียนรู ้

1. รูปภาพตัวอย่างรูปภาพผลงานปะติด 
2. ใบงาน  เรื่อง การปะติด 
3. ใบงานกลิ่นกับความรู้สึก 
4. ใบความรู้  เรื่อง การปะติด 
5. ใบความรู้  เรื่อง  กลิ่นกับความรู้สึก 
6. กระดาษวาดเขียน,   สีไม,้  สชีอล์ก, ดินสอ,  ยางลบ 
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การวัดผลและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
   1.1  ความรู ้

1.1.5 การตอบค าถาม 
1.1.6 การปฏิบัติงาน 

 1.2  ทักษะกระบวนการ 
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์ 
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

 2. เครื่องมือการวัดและประเมินผล 
   2.1  แบบประเมินทักษะปฏิบัติ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

3.3 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี  3   
 ระดับ  คือ 

  3 หมายถึง ดี 
  2 หมายถึง  พอใช้ 
  1 หมายถึง ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
แผนการเรียนรู้กิจกรรมที่ 4 เส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
เวลา  1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู ้
 ศ  1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์   ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  ชื่นชม
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 
สาระส าคัญ 
 เส้น  เป็นสิ่งที่มีผลต่อการรับรู้  เพราะท าให้เกิดความรู้สึกต่ออารมณ์และจิตใจของ
มนุษย์  เส้นเป็นพื้นฐานส าคัญของศิลปะทุกแขนง  ใช้ร่างภาพเพื่อถ่ายทอดสิ่งที่เห็นและสิ่งที่คิด
จินตนาการให้ปรากฏเป็นรูปภาพ เส้น หมายถึง จุดที่เรียงติดต่อกัน เกิดจาการลากขูด ขีด เขียน
ด้วยวัสดุต่างๆ ลงบนระนาบผิว ท าให้เกิดเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง เส้นเฉียง ฯลฯ สามารถให้ความรู้สึก
ทางตา คือการมองเห็น ก่อให้เกิดความรู้สึกที่มีความหมายต่างกัน เช่น แข็งกระด้าง อ่อนไหว เป็น
ต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. นักเรียนสามารถรูแ้ละเข้าใจอธิบายลักษณะของเส้นได้ 
2. นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจบอกความหมายของเส้นกับความรู้สึกได้ 
3. นักเรียนสามารถบอกลักษณะของเส้นจากการฟังเสียงได้ 
4. นักเรียนสามารถน าเส้นมาจัดองค์ประกอบเป็นภาพที่ครูก าหนดให้ได้ 

 
สาระการเรียนรู ้

1. เส้น มีลักษณะต่างๆดังนี้  
1.1 เส้นนอน  

1.2 เส้นตั้ง   

1.3 เส้นเฉียง   

1.4 เส้นโค้ง   
1.5 เส้นโค้งก้นหอย   
1.6 เส้นซิกแซก หรือเส้นฟันปลา   

1.7 เส้นประ   
1.8 เส้นหักมุม  
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2.  ความหมายของเส้น ที่น ามาประกอบเป็นภาพ 

2.1 เส้นนอน  ให้ความรู้สึกกว้างขวาง  เงียบสงบ  นิ่ง  ราบเรียบ  ผ่อนคลายสายตา 

2.2 เส้นตั้ง  ให้ความรู้สึกสูงสง่า  ม่ันคง  แข็งแรง  รุ่งเรือง 

2.3 เส้นเฉียง  ให้ความรู้สึกไม่ม่ันคง  เคลื่อนไหว  รวดเร็ว  แปรปรวน 

2.4 เส้นโค้ง  ให้ความรู้สึกอ่อนไหว  สุภาพอ่อนโยน  สบาย  นุ่มนวล  เย้ายวน 

2.5 เส้นโค้งก้นหอย  ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว  การคลี่คลาย  ขยายตัว  มึนงง 

2.6  เส้นซิกแซกหรือเส้นฟันปลา ให้ความรู้สึกรุนแรง กระแทกเป็นห้วงๆ ตื่นเต้น 
สับสนวุ่นวาย  และการขัดแย้ง 

2.7  เส้นประ  ให้ความรู้สึกไม่ต่อเนื่อง  ไม่ม่ันคง  ไม่แน่นอน 

2.8 เส้นหักมุม ให้ความรู้สึกของการหัก ทางตัน เหลี่ยมมุมของสิ่งต่างๆ 

 
กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
 
ขั้นที่  1  ขั้นน า 
 ครูน านักเรียนดูภาพและของจริงต่างๆที่อยู่ รอบๆตัวเรา ได้แก่สิ่ งที่พบเห็นใน
ชีวิตประจ าวันเช่น กิ่งไม้ ใบไม้ ขอบประตู หน้าต่าง เชือก เส้นผม  ฯลฯ รูปภาพเช่น เส้นขอบฟ้า 
เส้นตัดของฟ้ากับทะเล เส้นที่น ามาประกอบกันเป็นกล่อง เส้นลายนิ้วมือ เป็นต้น ซึ่งสิ่งต่างๆ
เหล่านั้นส่วนมีเส้นต่างๆ เป็นองค์ประกอบ 
 ครูกับนักเรียนร่วมกันสนทนาเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องเส้น ว่ามี
อะไรบ้าง และแต่ละเส้นให้ความรู้สึกอย่างไร จากนั้นนักเรียนแบ่งกลุ่มกลุ่มละ5 คนตามความสมัคร
ใจแต่ละคนตั้งใจฟังเสียงตัวอย่างจากCDที่ครูเปิดให้ฟังแล้วเขียนในใบงานว่านึกถึงรูปอะไรพร้อม
วาดภาพประกอบค าตอบ 
 ครูให้นักเรียนดูภาพประกอบเสียงจากCDเพื่อเฉลยค าตอบ แล้วแจกกระดาษในสมาชิกแต่
ละกลุ่มตั้งใจฟังเสียงเพลงบรรเลงจาก CD แล้วช่วยกันวาดภาพลายเส้นต่อเติมความคิดจินตนาการ
จากเสียงท่ีได้ยินออกมาเป็นภาพวาดลายเส้นของกลุ่ม จัดองค์ประกอบของภาพร่วมกันพร้อมตั้งชื่อ
ผลงาน 
 
ขั้นที่  2   ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง  
 ครูน าค าคู่ที่มีลักษณะสัมพันธ์กับงานในขั้นที่  1  ของนักเรียน  มาให้นักเรียนเปรียบเทียบ
ความเหมือนและความแตกต่าง  เช่น  บ้านกับตึก เชือกกับเส้นผม แก้วน้ ากับใบไม้    เหมือนหรือ
ต่างกันอย่างไร  ครูน าค าคู่หลายๆคู่ให้นักเรียนเปรียบเทียบ  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บน
กระดาน 
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ขั้นที่  3   ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล  หรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่งของ 
 นักเรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งของจากขั้นเปรียบเทียบแบบตรง  และแสดงความรู้สึกเม่ือ
ตัวเองเป็นสิ่งนั้น  เช่น  ถ้านักเรียนเป็นแสงอาทิตย์จะรู้สึกอย่างไร  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บน
กระดาน 
 
ขั้นที่  4   ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนน าสิ่งที่เปรียบเทียบจากขั้นเปรียบเทียบตรง  และขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่ 2 และ ขั้นที่ 3) มาประกอบเป็นค าใหม่ท่ีมีความหมายขัดแย้งกัน  
เช่น ประตูสามเหลี่ยม บ้านแบน เป็นต้น 
 
ขั้นที่  5   ขั้นอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนช่วยกันอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้งที่ได้  ถ้าขัดแย้งกันแล้วจะมีรูปร่าง
ลักษณะอย่างไร  นักเรียนแต่ละคนทดลองวาดภาพค าคู่ขัดแย้ง 
 
ขั้นที่  6   ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ 
 
 สื่อการเรียนรู ้

1. CD เสียงประกอบรูปภาพตัวอย่าง 
2. ใบงาน  เรื่อง  เส้นท่ีสัมพันธ์กับเสียง   
3. ใบความรู้  เรื่อง  เส้นกับความรู้สึก 
4. กระดาษวาดเขียน, สีไม,้ สีชอล์ก, ดินสอ, ยางลบ 
5. CD เสียงธรรมชาติ 
6. CD เพลงบรรเลง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



  177 

การวัดผลและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
   1.1  ความรู ้

1.1.7 การตอบค าถาม 
1.1.8 การปฏิบัติงาน 

 1.2  ทักษะกระบวนการ 
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์ 
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

 2. เครื่องมือการวัดและประเมินผล 
   2.1  แบบประเมินทักษะปฏิบัติ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

3.4 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี  3   
 ระดับ  คือ 

  3 หมายถึง ดี 
  2 หมายถึง  พอใช้ 
  1 หมายถึง ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
 
แผนการเรียนรู้กิจกรรมที่ 5 การวาดภาพจากสัมผัส 
เวลา  1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู ้
 ศ  1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์   ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  ชื่นชม
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 
สาระส าคัญ 
 การสัมผัสสิ่งของต่างๆไม่ว่าจะมีรูปทรง ลักษณะอย่างไรสามารถให้ความรู้สึกในการ
ออกแบบและสื่อผ่านความรู้สึกแสดงออกทางผลงานศิลปะได้ 
จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. นักเรียนสามารถบอกลักษณะของรูปทรงจากการสัมผัสได้ 
2. นักเรียนสามารถบอกความรู้สึกจากการสัมผัสได้ 
3. นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบจัดองค์ประกอบในภาพได้ 
 

สาระการเรียนรู ้
 รูปทรง คือ ภาพที่มีลักษณะเป็น3มิติ สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง ความยาว และ
ความหนา หรือความลึก  

1. รูปทรงที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ ได้แก่ รูปทรงของคน สัตว์ ต้นไม้ดอกไม้ ภูเขา เป็นต้น 

2. รูปทรงที่มนุษย์สร้างขึ้น ได้แก่   
o รูปทรงเรขาคณิต เช่น รูปทรงกลม  ทรงสามเหลี่ยม ทรงกระบอก เป็นต้น ให้ความรู้สึก

มีปริมาตร ความหนาแน่น มีมวลสาร ที่เกิดจากการใช้ค่าน้ าหนัก หรือการจัด
องค์ประกอบของรูปทรง หลายรูปรวมกัน 

o รูปทรงเหมือนจริงหรือรูปทรงที่เลียนแบบจากธรรมชาติ  
o รูปทรงอิสระ  
o รูปทรงตัดทอนดัดแปลง 
o รูปทรงบิดเบี้ยวให้ผิดไปจากความเป็นจริง 
o รูปสัญลักษณ์ 
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กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
ขั้นที่  1  ขั้นน า 
 ครูน าภาพตัวอย่างมาให้นักเรียนดู รูปภาพหุ่นจ าลองและของจริงต่างๆ  ได้แก่ ภาพที่เป็น
รูปทรง  หุ่นจ าลองรูปทรงเรขาคณิต   เช่น  รูปทรงกระบอก รูปทรงกรวย รูปทรงสามเหลี่ยม 
หนังสือ กล่องชอล์ก แก้วน้ า  ผัก ผลไม้จ าลอง ฯลฯ  แล้วร่วมสนทนาเพื่อให้เกิดความรู้  ความเข้าใจ
เกี่ยวกับรูปทรงกับความรู้สึก จากนั้นนักเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ  3  คน  ตามความสมัครใจ  มาเล่นเกม
สัมผัสอะไรเอ่ย โดยให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาเอามือสัมผัสสิ่งของที่ซ่อนอยู่ในถุงด าที่ละคนจน
ครบ แล้วระดมความคิดเห็นทายสิ่งที่ได้สัมผัสว่าคืออะไร นึกถึงอะไรได้บ้าง และลงมือช่วยกันวาด
ภาพรูปทรงที่เป็นค าตอบตอบ มาจัดองค์ประกอบของภาพ ลงสี่ให้สวยงาม ตามที่นักเรียนเคยท า
ร่วมกันเป็นผลงานกลุ่มพร้อมทั้งตั้งชื่อภาพให้เหมาะสมกับเรื่องราวในภาพ 
 
ขั้นที่  2   ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
 ครูน าค าคู่ที่มีลักษณะสัมพันธ์กับงานในขั้นที่  1  ของนักเรียน  มาให้นักเรียนเปรียบเทียบ
ความเหมือนและความแตกต่าง  เช่น  ส้มกับแตงโม  หนังสือกับกล่องชอล์ก   เหมือนหรือต่างกัน
อย่างไร  ครูน าค าคู่หลายๆ คู่ให้นักเรียนเปรียบเทียบ  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บนกระดาน 
 
ขั้นที่  3   ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล  หรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่งของ 
 นักเรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งของจากขั้นเปรียบเทียบแบบตรง  และแสดงความรู้สึกเม่ือ
ตัวเองเป็นสิ่งนั้น  เช่น  ถ้านักเรียนเป็นหนังสือจะรู้สึกอย่างไร  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บน
กระดาน 
 
ขั้นที่  4   ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนน าสิ่งที่เปรียบเทียบจากขั้นเปรียบเทียบตรง  และขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่ 2 และ ขั้นที่ 3) มาประกอบเป็นค าใหม่ท่ีมีความหมายขัดแย้งกัน  
เช่น  แตงโมขรุขระ  หนังสือกลม  ทรงกระบอกแบน  เป็นต้น 
 
ขั้นที่  5   ขั้นอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนช่วยกันอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้งที่ได้  ถ้าขัดแย้งกันแล้วจะมีรูปร่าง
ลักษณะอย่างไร  นักเรียนแต่ละกลุ่มทดลองวาดภาพค าคู่ขัดแย้ง 
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ขั้นที่  6   ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ 
 นักเรียนแต่ละกลุ่มน างานที่ท าไว้เดิมในขั้นที่ 1  ออกมาทบทวนใหม่  และเลือกน า
ความคิดที่ได้มาใหม่จากกิจกรรมขั้นที่ 5  มาพัฒนางานของกลุ่มให้มีความแปลกใหม่  ไม่ซ้ าแบบ  
น่าสนใจ  ระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพ  เสร็จแล้วน าเสนองานหน้าชั้นเรียน  จัดแสดงผล
งานในที่ที่เตรียมไว้ครูนัดหมาย  การเรียนคร้ังต่อไป 
 
สื่อการเรียนรู ้

1. รูปภาพตัวอย่าง รูปทรง 
2. หุ่นจ าลองรูปทรงต่างๆ 
3. ของจริง  เช่น  กล่องชอล์ก  หนังสือ  แก้วน้ า  ฯลฯ 
4. ใบงาน เรื่อง รูปทรง 
5. ใบความรู้  เรื่อง รูปทรง 
6. กระดาษวาดเขียน 
7. สีไม,้ สชีอล์ก, ดินสอ,  ยางลบ 

 
การวัดผลและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
   1.1  ความรู ้

1.1.9 การตอบค าถาม 
1.1.10 การปฏิบัติงาน 

 1.2  ทักษะกระบวนการ 
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์ 
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

 2. เครื่องมือการวัดและประเมินผล 
   2.1  แบบประเมินทักษะปฏิบัติ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

3.5 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี  3   
 ระดับ  คือ 

  3 หมายถึง ดี 
  2 หมายถึง  พอใช้ 
  1 หมายถึง ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์ แบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
แผนการเรียนรู้กิจกรรมที่ 6 เรื่อง การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน ผสมผสานงานศิลป์ 
เวลา  1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู ้
 ศ  1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์   ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  ชื่นชม
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
สาระส าคัญ 

 องค์ประกอบภาพ หมายถึง การน าเอาทัศน์ธาตุ ซึ่งประกอบด้วย จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง 
ขนาด สัดส่วน แสงเงา สี ที่ว่าง และพื้นผิว มาสร้างสรรค์เป็นงานศิลปะ ผลงาน เหล่านี้เรียกว่า การ
จัดองค์ประกอบศิลป์ โดยมีหลักการจัด ดังนี้ 1. เอกภาพ 2. ความสมดุล 3. ความกลมกลืน 4. การ
ใช้ความขัดแย้ง 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
1. บอกความหมายและลักษณะขององค์ประกอบภาพได้ 
2. บอกความหมายและหลักในการจัดองค์ประกอบได้ 
3.  มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบจัดองค์ประกอบภาพได้ 
 

สาระการเรียนรู ้
1. องค์ประกอบภาพในงานศิลปะ คือ การน าเอาส่วนต่างๆมาประกอบกัน ท าให้เกิด

รูปแบบทางศิลปะแขนงต่างๆประกอบด้วย 

1.1 จุด 

1.2 เส้น 

1.3 รูปร่าง รูปทรง 
1.4 แสงและเงา 

1.5 บริเวณว่าง 
1.6 ส ี
1.7 ลักษณะผิว 
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2. หลักการจัดองค์ประกอบงานศิลปะ คือ การจัดองค์ประกอบของงานศิลปะประเภทต่างๆ
เพื่อ ให้เกิดความสมบรูณ์สวยงาม ตามหลักเกณฑ์การสร้างสรรค์ผลงาน มีดังน้ี  
2.1 เอกภาพ   
2.2 ความสมดุล 
2.3 เส้นแย้ง   
2.4 เส้นผ่าน   
2.5 การซ้ า   
2.6 จังหวะ   
2.7 ความกลมกลืน   
2.8 การเน้น   
2.9 การใช้ความขัดแย้ง   
2.10 การส่งเสริมความเด่น 

 
กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีซินเนคติกส์ 
 
ขั้นที่  1  ขั้นน า 
 ครูให้นักเรียนรวบรวมผลงานรูปภาพและผลงานทางศิลปะของทุกคนในแต่ละกิจกรรม 
ได้แก่ ผลงานภาพวาดระบายสีในกิจกรรมที่ 1-5 ภาพถ่ายผลงานและบรรยากาศในขณะท ากิจกรรม 
ที่ทุกคนมีส่วนร่วมน ามาแยกแต่ละกิจกรรมที่1-5 แบ่งกลุ่มละ 5 คน ส่งตัวแทนกลุ่มมาจับฉลากเลือก
หัวข้อกิจกรรมได้เลขใดสมาชิกในกลุ่มช่วยกัน น าผลงานของทุกคนทั้งงานกลุ่มงานเดี่ยวในกิจกรรม
หมายเลขนั้นไปร่วมไว้ที่กลุ่มของตน จากนั้นช่วยกัน ออกแบบ สร้างสรรค์ จัดเป็นป้ายนิเทศแสดง
ผลงานในหัวข้อของตนโดยใช้หลักในการจัดองค์ประกอบ แล้วน าผลงานป้ายนิเทศของแต่ละกลุ่มมา
จัดเป็นงานนิทรรศการ ในหัวข้อ ผสมผสานงานศิลป์ร่วมกันทุกกลุ่ม วางแผนภายในกลุ่มแบ่งงานกัน
ท า สลับกันน าเสนอผลงานแต่ละป้านนิเทศในกิจกรรมกิจกรรมที่ 1-5 เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ 
และขอสรุปเกี่ยวกับกิจกรรมทั้ง5 
 
ขั้นที่  2   ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
 ครูน าค าคู่ที่มีลักษณะสัมพันธ์กับงานในขั้นที่  1  ของนักเรียน  มาให้นักเรียนเปรียบเทียบ
ความเหมือนและความแตกต่าง  เช่น  เส้นกับแสง เหมือนหรือต่างกันอย่างไร  ครูน าค าคู่หลายๆคู่
ให้นักเรียนเปรียบเทียบ  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บนกระดาน 
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ขั้นที่  3   ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล  หรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่งของ 
 นักเรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งของจากขั้นเปรียบเทียบแบบตรง  และแสดงความรู้สึกเม่ือ
ตัวเองเป็นสิ่งนั้น  เช่น  ถ้านักเรียนเป็นเส้นตรงจะรู้สึกอย่างไร  ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บน
กระดาน 
 
ขั้นที่  4   ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนน าสิ่งที่เปรียบเทียบจากขั้นเปรียบเทียบตรง  และขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่ 2 และ ขั้นที่ 3) มาประกอบเป็นค าใหม่ท่ีมีความหมายขัดแย้งกัน  
เช่น  แตงโมขรุขระ  หนังสือกลม  ทรงกระบอกแบน  เป็นต้น 
 
ขั้นที่  5   ขั้นอธบิายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง 
 นักเรียนช่วยกันอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้งที่ได้  ถ้าขัดแย้งกันแล้วจะมีรูปร่าง
ลักษณะอย่างไร  นักเรียนแต่ละกลุ่มทดลองวาดภาพค าคู่ขัดแย้ง 
 
ขั้นที่  6   ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ 
 นักเรียนแต่ละกลุ่มน างานที่ท าไว้เดิมในขั้นที่  1  ออกมาทบทวนใหม่  และเลือกน า
ความคิดที่ได้มาใหม่จากกิจกรรมขั้นที่ 5  มาพัฒนางานของกลุ่มให้มีความแปลกใหม่  ไม่ซ้ าแบบ  
น่าสนใจ  ระบายสีให้สวยงาม  พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพ  เสร็จแล้วน าเสนองานหน้าชั้นเรียน  จัดแสดงผล
งานในที่ที่เตรียมไว้ครูนัดหมาย  การเรียนคร้ังต่อไป 
 
สื่อการเรียนรู ้

1. รูปภาพตัวอย่าง ผลงานศิลปะของทุกคนในกิจกรรมที่ 1-5 
2. รูปถ่ายแต่ละกิจกรรม 
3. ป้ายนิเทศส าหรับจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 
4. ใบงานในกิจกรรมที่ 1-5 
5. ใบความรู้ในกิจกรรมที่ 1-5 
6. วัสดุอุปกรณ์ต่าง ในการตกแต่งป้ายนิเทศ เช่น กระดาษสี กรรไกร สีต่างๆ ดินสอ ฯลฯ 
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การวัดผลและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
   1.1  ความรู ้

1.1.11 การตอบค าถาม 
1.1.12 การปฏิบัติงาน 

 1.2  ทักษะกระบวนการ 
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์ 
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

 2. เครื่องมือการวัดและประเมินผล 
   2.1  แบบประเมินทักษะปฏิบัติ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

3.6 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี  3   
 ระดับ  คือ 

  3 หมายถึง ดี 
  2 หมายถึง  พอใช้ 
  1 หมายถึง ปรับปรุง 
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ภาคผนวก  ค 

- ภาพกิจกรรม 
- ตัวอย่างผลงาน 
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กิจกรรมที่1.  ภาพกับเงา เรื่องการมองเห็น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างผลงาน 
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กิจกรรมที่ 2.  สีกับความรู้สึก เรื่อง การชิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างผลงาน 
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กิจกรรมที่ 3.  ปะติด เรื่อง การดม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างผลงาน 
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กิจกรรมที่ 4.  เส้นที่สัมพันธ์กับเสียง เรื่องการฟัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างผลงาน 
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กิจกรรมที่ 5.  การวาดภาพจากการสัมผัส 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างผลงาน 
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กิจกรรมที่ 6. การจัดนิทรรศการแสดงผลงาน ผสมผสานงานศิลป์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างผลงาน 
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ประวัตยิ่อผูว้ิจัย 
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สถานท่ีอยู่ปัจจุบัน 131/176 หมู6่ แขวงแสมด า เขตบางขุนเทียน กรุงเทพฯ 10150 
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