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บทคัดย่อ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความรู้ความเข้าใจในเรื่องของลิขสิทธิ์ของนักเรียน นักศึกษา 

และบุคคลทั่วไป การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปริมาณ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ กลุ่มนักเรียนระดับมัธยมศึกษา จ านวน 

37 คน กลุ่มนิสิต นักศึกษา จ านวน 50 คน และกลุ่มบุคคลทั่วไป จ านวน 24 คน รวมทั้งสิ้น 111 คน ใช้

แบบทดสอบ เป็นเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เคยเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์มีความรู้ความเข้าใจอยู่ในระดับปาน

กลางมากที่สุด และมีความรู้ความเข้าใจในระดับดีและระดับพอใช้เท่ากัน ส่วนกลุ่มตัวอย่างที่ไม่เคยเข้าร่วมการ

อบรมเรื่องลิขสิทธิ์มีความรู้ความเข้าใจอยู่ในระดับปานกลางมากที่สุด รองลงมาคือมีความรู้ความเข้าใจในระดับ

พอใช้ และสุดท้ายคือมีความรู้ความเข้าใจในระดับดี จากการสังเกตจะเห็นได้ว่าค่าความรู้ความเข้ าใจทั้งของกลุ่ม

ตัวอย่างที่เคยเข้าร่วมการอบรมและไม่เคยเข้าร่วมการอบรมนั้น ระดับความรู้ความเข้าใจส่วนใหญ่จะอยู่ในระดับ

ปานกลาง แต่เปอร์เซ็นต์ความรู้ความเข้าใจในระดับดีของคนที่เคยอบรมนั้นดีกว่า และเปอร์เซ็นต์ในระดับพอใช้

น้อยกว่า ผู้วิจัยจึงสันนิษฐานได้ว่าการเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์นั้นส่งผลให้กลุ่มตัวอย่างมีค่าเฉลี่ยความรู้ความ

เข้าใจอยู่ในระดับที่ดีกว่าผู้ที่ไม่เคยเข้าร่วมการอบรม แต่หากผู้ที่ไม่เคยเข้าร่วมการอบรมมีการค้นคว้าหาความรู้ด้วย

ตนเอง ก็สามารถมีความรู้ความเข้าใจในระดับที่เทียบเท่าหรือเหนือกว่าผู้ที่เคยเข้าร่วมการอบรมได้เช่นเดียวกัน 
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ขอบคุณเพ่ือน ๆ ที่คอยสนับสนุน ร่วมมือกัน ช่วยกันแก้ไขข้อผิดพลาด ให้ก าลังใจที่ดีซึ่งกันละกัน 

และในส่วนของผู้ที่ให้ความร่วมมือช่วยเหลืออีกหลายท่าน ซึ่งผู้เขียนไม่สามารถกล่าวนามได้หมด จึง

ขอขอบคุณทุกท่านเหล่านั้นไว้ ณ โอกาสนี้ด้วย 

ผู้วิจัยหวังว่างานวิจัยในครั้งนี้จะเป็นประโยชน์ไม่มากก็น้อย หากมีข้อผิดพลาดประการใด ผู้วิจัยขออภัยมา 

ณ ที่นี้ และพร้อมจะรับค าแนะน าเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาการท าวิจัยในครั้งต่อไป 

 

คณะผู้วิจัย 
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บทที่ 1 

บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคัญ 
 

เนื่องจากบนอินเทอร์เน็ตนั้น มีแนวโน้มอย่างมากที่บุคคลทั่วไปจะมีการเผยแพร่ผลงานของตัวเองลงบน

อินเทอร์เน็ต อาจเผยแพร่โดยไม่มีความรู้ในการใช้ลิขสิทธิ์จึงไม่ได้ปกป้องสิทธิ์ของตนเอง รวมไปถึงการน าผลงาน

ของผู้อ่ืนมาปรับใช้ในกรณีต่าง ๆ ก็อาจท าไปโดยไม่ทราบว่าตนเองได้กระท าการละเมิดลิขสิทธิ์ ด้วยเหตุนี้งานวิจัย

ครั้งนี้จึงมีจุดมุ่งหมายในการศึกษาความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของนักเรียน นิสิตนักศึกษา และบุคคลทั่วไป 

เพ่ือสร้างความเข้าใจและการใช้งานที่ถูกต้องตามกฎหมายให้กับทุกคน 

1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

เพ่ือศึกษาความรู้ความเข้าใจในเรื่องการใช้ลิขสิทธิ์ของนักเรียน นิสิตนักศึกษา และบุคคลทั่วไป 

1.3 ความส าคัญของงานวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้ท าให้ทราบถึงงานอันเป็นวัตถุของลิขสิทธิ์ การละเมิดลิขสิทธิ์ และแนวคิดในการใช้งาน
ลิขสิทธิ์ ซึ่งผลการวิจัยนี้จะท าให้ทุกคนได้รับรู้ว่าตนเองนั้นมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องลิขสิทธิ์มากน้อยเพียงใด รวม
ไปถึงการน าแนวทางในการใช้งานลิขสิทธิ์อย่างถูกต้องไปปรับใช้ เพ่ือให้ทุกคนสามารถสร้างสรรค์และใช้ผลงานต่าง 
ๆ ได้ โดยไม่ต้องกังวลว่าจะผิดลิขสิทธิ์ 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

กลุ่มตัวอย่าง 

- นักเรียน 37 คน 
- นิสิต นักศึกษา 50 คน 
- บุคคลทั่วไป 24 คน 

รวมจ านวน 111 คน 
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ตัวแปรที่ศึกษา 

- ตัวแปรต้น : สถานภาพของแต่ละบุคคล (ระดับการศึกษา ประสบการณ์การได้รับอบรมเรื่อง
ลิขสิทธิ์) 

- ตัวแปรตาม : ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 

1.5 กรอบแนวคิดเชิงความสัมพันธ์ของตัวแปร 

 
    
 
 
 
 
 
 
 
 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 

1.6.1 ลิขสิทธิ์ หมายถึง สิทธิแต่เพียงผู้เดียวที่กฎหมายรับรองให้ผู้สร้างสรรค์กระท าการใด ๆ เกี่ยวกับงาน
ที่ตนได้ท าขึ้น อันได้แก่ สิทธิที่จะท าซ้ า ดัดแปลง หรือน าออกโฆษณา ไม่ว่าในรูปลักษณะอย่างใด หรือวิธีใด รวมทั้ง
อนุญาตให้ผู้อ่ืนน างานนั้นไปกระท าด้วย 

1.6.2 งานอันเป็นวัตถุของลิขสิทธิ์ หมายถึง งานที่ผู้สร้างสรรค์ได้สร้างสรรค์ขึ้นด้วยความทุ่มเททั้งกาย
และใจ  
ซ่ึงกฎหมายลิขสิทธิ์จะท าการให้ความคุ้มครองทั้งในงานวรรณกรรม งานศิลปกรรม งานนาฏกรรม งานดนตรีกรรม 
ฯลฯ 

1.6.3 การละเมิดลิขสิทธิ์ หมายถึง การน าผลงานของผู้อ่ืนมาใช้ เผยแพร่ ดัดแปลง ท าซ้ า โดยที่เจ้าของ
ผลงานไม่รับรู้หรือไม่อนุญาต 

 

ตัวแปรอิสระ 

สถานภาพของแต่ละบุคคล 

- ระดับการศึกษา 

- ประสบการณ์การได้รับ

อบรมเรื่องลิขสิทธิ์ 

 

ตัวแปรตาม 

ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 
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บทที่ 2 
การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

 
       ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยศึกษาเอกสารทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง โดยการแบ่งเป็นหัวข้อใหญ่ หัวข้อย่อย 
ในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรวิจัยที่จะศึกษา ดังนี้  

 
2.1 ความรู้เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 

2.1.1 ความหมายและประเภทของลิขสิทธิ์ 
2.1.2 การคุ้มครองงานอันเป็นวัตถุของลิขสิทธิ์ 

 
2.2 ความรู้เกี่ยวกับการละเมิดสิทธิ์ 

2.2.1 ความหมายของการละเมิดลิขสิทธิ์ 
2.2.2 การดัดแปลงผลงานของผู้อ่ืน 
2.2.3 การละเมิดลิขสิทธิ์โดยไม่ตั้งใจ 
2.2.4 การละเมิดลิขสิทธิ์ทางวิชาการ 

 
2.3 แนวคิดการใช้งานลิขสิทธิ์ 

2.3.1 ปัญหาและอุปสรรคในการใช้งานลิขสิทธิ์ 
2.3.2 แนวทางในการใช้งานลิขสิทธิ์อย่างถูกต้อง 
2.3.3 แนวทางในการเผยแพร่งานลิขสิทธิ์ 
2.3.4 กฎหมายการใช้งานลิขสิทธิ์ 

 
2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.4.1 ลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศว่าด้วยสิทธิในการแปล และการท าซ้ าซึ่งหนังสือ 
2.4.2 การคุ้มครองงานแปลงรูป (Transformative Works) ศึกษาเปรียบเทียบกฎหมายลิขสิทธิ์ของ

ประเทศไทยและต่างประเทศ 
2.4.3 งานอันเป็นวัตถุแห่งลิขสิทธิ์ 
2.4.4 งานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์ 
2.4.5 ปัญหาหลักการสิ้นสิทธิ: ศึกษาเปรียบเทียบ กรณีกฎหมายลิขสิทธิ์และสิทธิบัตร 
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2.4.6 ปัญหาการวินิจฉัยการดัดแปลงงานวรรณกรรมตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 
2.4.7 ลิขสิทธิ์ในงานวิชาการยุคเทคโนโลยีดิจิทัล 
2.4.8 งานลิขสิทธิ์ในยุคไร้ขอบเขต ใช้ข้อมูลอย่างปลอดภัย 

 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

1. ความรู้เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 
ความหมายและประเภทของลิขสิทธิ์ 

ความหมายและประเภทของลิขสิทธิ์ และงานอันเป็นวัตถุของลิขสิทธิ์  ลิขสิทธิ์หมายถึง สิทธิ์ที่ผู้ใดที่ใช้

ความรู้ ความสามารถที่มีของตน โดยไม่ได้มีการลอกเลียนผลงานของผู้อ่ืนสร้างสรรค์ผลงานอย่างหนึ่งขึ้นมา

สามารถกระท าการใด ๆ ต่อผลงานชิ้นนั้น โดยผลงานชิ้นนั้นต้องถูกต้องตามกฎหมาย ถือเป็นสินทรัพย์ทางปัญญา 

ซึ่งผู้สร้างนั้นจะได้รับความคุ้มครองทันทีที่สร้างสรรค์โดยไม่จ าเป็นต้องจดทะเบียนก่อน และประเภทของลิขสิทธิ์มี

ตามท่ีได้ศึกษาดังนี ้

1. งานวรรณกรรม หมายถึง งานนิพนธ์ที่ถูกแต่งขึ้นไม่ว่าจะแสดงทางลายลักษณ์ อักษร เช่น 
สิ่งพิมพ์ บทประพันธ์ วารสาร หรือแสดงออกมาทางค าพูด เช่น สุนทรพจน์ ค าปราศรัย สิ่ง
บักทึกเสียง หรือแสดงออกด้วยภาพ เช่น แผนที่ หนังสือการ์ตูน เป็นต้น 

2. งานนาฏกรรม หมายถึง งานที่เกี่ยวกับการร า หรือเป็นแบบของท่าร าหรือท่าเต้น และท่าใน
บทละครต่าง ๆ รวมไปถึงการแสดงออกด้วยวิธีใบ้ 

3. งานศิลปกรรม ว่าด้วยเรื่องงานที่เกี่ยวข้องกับการท าสิ่งหนึ่งที่มาจากความรู้สึก เพ่ือสื่อสาร
และอธิบายความหมายของชิ้นงานผ่านการกระท านั้น ๆ และงานศิลปกรรมสามารถแยก
ประเภทออกได้ดังนี้ 
3.1) งานจิตรกรรม หมายถึง งานที่ถูกสร้างสรรค์ของรูปทรงที่ประกอบด้วยเส้น เป็นผลจาก

การกระท าอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่าง ยกตัวอย่าง เช่น ภาพวาดคน ภาพวาดทิวทัศน์

3.2) งานประติมากรรม หมายถึง ผลงานสร้างสรรค์รูปทรงต่าง ๆ ที่สามารถจับจ้องได้ เช่น

การหล่อ การปั้น การแกะสลัก โดยอุปกรณ์และวัสดุในการสร้างสรรค์อาจประกอบไปด้วย

อะไรก็ได้  

3.3 งานสถาปัตยกรรม ซึ่งรวมทั้ง งานออกแบบอาคารหรือสิ่งปลูกสร้าง งานออกแบบตกแต่ง

ภายในและงานการสร้างหุ่นจ าลองของอาคาร 
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3.4 งานภาพถ่าย หมายถึง ชิ้นงานที่เกิดข้ึนจากการใช้เครื่องบันทึกภาพ หรือโดยวิธีการอ่ืนก็

ได้ 

3.5 งานศิลปะประยุกต์ หมายถึง งานที่สร้างสรรค์โดยการน าเอางานจากประเภทก่อนหน้า

ทั้งหมด อย่างใดอย่างหนึ่งหรือมากกว่า มารวมกันเพ่ือให้เกิดเป็นผลงานชิ้นใหม่ขึ้น 

4. งานดนตรีกรรม หมายถึง ผลงานที่สร้างสรรค์ เพ่ือบรรเลงหรือขับร้อง จะมีท านองหรือไม่มีก็
ได้ หรือจะมีค าร้องหรือไม่มีก็ได้ 

5. งานโสตทัศนวัสดุ หมายถึง งานที่สร้างสรรค์ที่เกี่ยวกับการได้ยิน เช่น แผ่นเสียง เทป  
แผ่นดีวีดี เป็นต้น โดยสามารถน าออกมาเล่นซ้ าได้ 

6. งานภาพยนตร์ หมายถึง ผลงานโสตทัศนวัสดุที่ประกอบด้วยล าดับของภาพ ท าให้เกิดเป็น
ภาพเคลื่อนไหวขึ้น จะมีเสียงหรือไม่มีก็ตาม และต้องถูกบันทึกลงในสิ่งบันทึกอย่างใดอย่าง
หนึ่งหรือหลายอย่างก็ได้ 

7. งานแพร่เสียงแพร่ภาพ หมายถึงงานสร้างสรรค์ที่ถ่ายทอดออกสู่สาธารณะ ผ่านสื่อทางใดทาง
หนึ่ง เช่น วิทยุ อินเทอร์เน็ต โทรทัศน์เป็นต้น 

 

การคุ้มครองงานอันเป็นวัตถุของลิขสิทธิ์ 

บทความฉบับนี้จัดท าขึ้นเพ่ือท าการวิจัยถึงหลักการคุ้มครองงานแปลงรูป (Transformative Works) โดย

ศึกษาถึงประเด็นที่เก่ียวข้อง ได้แก่ หลักเกณฑ์การพิจารณาว่างานใดเป็นงานแปลงรูป การคุ้มครองสิทธิอันเกี่ยวกับ

ผู้สร้างสรรค์ (Moral Rights) จากงานแปลงรูป และหลักการใช้งานโดยธรรม (Fair use) เพ่ือข้อยกเว้นการกระท า

ละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้ดัดแปลงงาน โดยใช้วิธีการศึกษาเปรียบเทียบจากหลักกฎหมายและแนวค าพิพากษาทั้งของ

ศาลไทยและศาลต่างประเทศ 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาความเป็นมา แนวคิด หลักเกณฑ์และการคุ้มครองงานแปลงรูป ของประเทศ
ไทยและต่างประเทศ  

2. เพ่ือวิเคราะห์ประเด็นการให้ความคุ้มครองงานแปลงรูปภายใต้กฎหมายลิขสิทธิ์ของ
ประเทศไทยและต่างประเทศ 

3. เพ่ือน าเสนอหลักเกณฑ์ประกอบการพิจารณาให้ความคุ้มครองงานแปลงรูปในประเทศ
ไทย 
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ขั้นตอนในการวิจัยข้อมูลที่เกี่ยวข้องดังนี้ 

1. ด าเนินการค้นหาและรวบรวมรายละเอียดที่เกี่ยวข้องกับงานแปลงรูป อันได้แก่ หลักเกณฑ์การ
พิจารณาว่างานใดเป็นงานแปลงรูป การคุ้มครองสิทธิอันเกี่ยวกับผู้สร้างสรรค์ (Moral Rights) 
จากงานแปลงรูปและหลักการใช้งานโดยธรรม (Fair use) เพ่ือข้อยกเว้นการกระท าละเมิด
ลิขสิทธิ์ของผู้ดัดแปลงงาน 

2. เมื่อได้เปรียบเทียบความแตกต่างในเรื่องการคุ้มครองงานแปลงรูปในกฎหมายลิขสิทธิ์ของ
ต่างประเทศและของประเทศไทยแล้วท าการแสดงให้เห็นถึงความส าคัญและความจ าเป็นของการ
คุ้มครองงานแปลงรูป 

3. ในท้ายสุดจะได้น าข้อมูลที่ท าการวิจัยได้ทั้งหมดมาท าการน าเสนอว่าหลักการคุ้มครองงานแปลง
รูปควรน ามาบัญญัติไว้ในกฎหมายลิขสิทธิ์ของไทยในลักษณะใดมีเนื้อหาและรายละเอียดความ
คุ้มครองอย่างใดบ้าง 

 

หลักการใช้งานโดยธรรม (Fair use) เพื่อขอ้ยกเว้นการกระท าละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้ดัดแปลงงาน 

การกระท าแก่งานอันมีลิขสิทธิ์ในลักษณะของการแปลงรูปงาน น ามาใช้เป็นส่วนประกอบเพ่ือสร้างสรรค์

งานใหม่ โดยไม่ได้รับอนุญาต โดยหลักถือเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์แต่ใน ประเทศสหรัฐอเมริกา ประเทศอังกฤษ และ

ประเทศไทยมีแนวทางการยกเว้นการกระท าละเมิดลิขสิทธิ์แตกต่างกันออกไป  

ในประเทศสหรัฐอเมริกางานแปลงรูป ถือว่าเป็นงานสร้างสรรค์ที่ศาลให้ความคุ้มครองในบริบทที่ถือว่าเป็น

การใช้งานโดยธรรมศาลมองว่าการดัดแปลงที่มีการน าไปใช้ในวัตถุประสงค์ที่แตกต่างจากงานเดิม 

ในประเทศอังกฤษ มีหลัก “Sweat of the Brow” กล่าวคือ หากการแปลงรูปงาน (Transformation) 

ดังกล่าวเป็นการใช้ทักษะ ใช้ความรู้ความสามารถของตนเองใช้การพิเคราะห์หรือพินิจ พิจารณา หรือใช้แรงงานใน

การสร้างสรรค์งานนั้นอย่างเพียงพอ ในระดับหนึ่งแม้ว่างานที่หยิบยืมมาใช้ในการสร้างสรรค์งาน จะไม่ได้ขอ

อนุญาตเจ้าของงานอันมีลิขสิทธิ์ก็ตาม งานแปลงรูป ก็อาจได้รับความคุ้มครองในฐานะงานสร้างสรรค์ใหม่ตาม หลัก 

“Sweat of the Brow” ได ้

ในส่วนของประเทศไทยนั้นอย่างที่ได้กล่าวมาแล้วว่า ไม่ปรากฏว่าการให้ความคุ้มครองงานแปลงรูป ใน

บริบทที่ถือว่าเป็นการใช้งานโดยธรรม จึงท าให้การแปลงรูปงานโดยไม่ได้รับอนุญาตมีแนวโน้มที่จะเป็นการกระท า

ที่ละเมิดลิขสิทธิ์ ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ ของประเทศไทย 
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เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ และแนวทางการพิจารณาคดีของศาลในประเทศไทย

ในคดีท่ีเกี่ยวข้องกับการดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยไม่ได้รับอนุญาต ผู้เขียนเห็นว่าจากการที่ประเทศไทย

ไม่มีบทบัญญัติเกี่ยวกับเรื่องการคุ้มครองงานแปลงรูป ทั้งในแง่ของบทนิยาม การคุ้มครอง การใช้ประโยชน์ท าให้

เกิดช่องโหว่ในการใช้และตีความกฎหมายและท าให้การพัฒนาทรัพย์สินทางปัญญาในประเทศเกิดความล่ าช้าลง 

ผู้เขียนจึงจัดท าแนวปฏิบัติที่ก าหนดบทนิยามศัพท์รวมถึงหลักเกณฑ์ 

การพิจารณางานแปลงรูป ดังต่อไปนี้ 

ประการแรก เพ่ิมเติมข้อยกเว้นการดัดแปลงงานในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ มาตรา 11 

ประการที่สอง เพ่ิมเติมงานแปลงรูปเป็นส่วนหนึ่งของข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิ์ ในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ

มาตรา 32 

ประการที่สาม พิจารณาจากวัตถุประสงค์ในการแปลงรูปงาน และระดับของการสร้างสรรค์งานแปลงรูป 

(transformative quality and creativity) งานแปลงรูปต้องไม่ขัดต่อการแสวงหาประโยชน์จากงานอันมีลิขสิทธิ์

ตามปกติของเจ้าของลิขสิทธิ์ในงานต้นฉบับ และไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิอันชอบด้วยกฎหมายของเจ้าของ

ลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ มาตรา 32 วรรคแรก 

 

2. ความรู้เกี่ยวกับการละเมิดลิขสิทธิ์ 

ความหมายของการละเมิดลิขสิทธิ์ 

ลิขสิทธิ์ คือ สิ่งที่คุ้มครองผลงานของผู้สร้างสรรค์ เป็นสิ่งที่เกิดจากความคิดสร้างสนของตนเอง เช่น 
สิ่งประดิษฐ์ วรรณกรรม ศิลปะ ฯลฯ  ซึ่งสิ่งเหล่านี้เรียกว่าทรัพย์สินทางปัญญาถือว่าเป็นสิ่งที่มีคุณทางเศรษฐกิจ 
เจ้าของลิขสิทธิ์เท่านั้นที่จะสามารถกระท าต่าง ๆ กับผลงานได้ 

ลักษณะปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ 

1. การท าซ้ าหรือดัดแปลง คือ มีการแก้ไขเพ่ิมเติมเนื้อหาของ วรรณกรรมหรือศิลปกรรมของผู้อ่ืน โดยไม่มี
ลักษณะเป็นการจัดท างานขึ้นใหม่ 

2. การโอนสิทธิหรือให้ใช้สิทธิ คือ การลงนามท าสัญญาในการอนุมัติให้ใช้สิทธิ์ ของผลงานนั้น ๆ โดยท าเป็น
หนังสือบนพื้นฐานความเป็นธรรม 
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3. งานศิลปกรรม คือ การที่น างานศิลปกรรมของคนอ่ืนมาดัดแปลงเพ่ือหาผลก าไรเข้ากับตัวเอง เช่น เจ้าของ
ตัวการ์ตูน แมวการ์ฟิลด์ โดนผู้อ่ืนคัดลอกผลงานไปดัดแปลงให้มีความคล้ายกับ แมวการ์ฟิลด์ เพ่ือน าไป
ขาย 

4. ดนตรีกรรม คือ การที่ผู้ที่ต้องการแสวงหาก าไรน าเพลงที่ดังยอดฮิต ไปอัดใส่แผ่นเสียงแล้วน ามาขายโดยที่
ไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ์ หรือจะเป็นการน าเพลงของผู้อ่ืนมาดัดแปลงเนื้อร้องหรือท านองมา
เป็นของตัวเองเพ่ือแสวงหาเงิน ทั้งหมดนี้ล้วนเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ทางดนตรีกรรม 

5. ภาพยนตร์ต้องพิจารณาอนุสัญญาต่างประเทศ คือ การที่ผู้ที่ละเมิดสิทธิน าวีดี โอของผู้ที่เป็นเจ้าของ
ภาพยนตร์มาเผยแพร่โดยที่ไม่ได้รับอนุญาต โดยผู้ละเมิดสิทธิได้ปล่อยเช่าเทปวีดีโอ 

6. การสื่อสารโดยระบบสารสนเทศ อินเทอร์เน็ต เว็บเพจ/เว็บไซต์ คือ การที่น าข้อมูลบนเว็บมาศึกษาและท า
การเปลี่ยนแปลงหรือจัดท าใหม่ ถึงแม้ว่าจะเป็นการสามารถโหลดฟรีได้ แต่ก็ต้องดูด้วยว่าข้อมูลนั้นเป็น
งานที่มีลิขสิทธิ์หรือไม่ แต่การที่น ามาดัดแปลงหรือจัดท าใหม่เป็นการละเมิดลิขสิทธิ์อยู่ดี 

การดัดแปลงผลงานผู้อ่ืน 

 การน างานอันมีลิขสิทธิ์อ่ืนมาดัดแปลง คือการที่บุคคลมีความคิดที่จะเอางานที่มีลิขสิทธิ์ตามกฎหมายอยู่
แล้วมาดัดแปลง โดยได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ์ แต่ว่าการดัดแปลงผลงานนี้จะต้องไม่กระทบต่อสิทธิของ
เจ้าของงานและไม่กระทบต่อผลงานอันเป็นลิขสิทธิ์ที่ถูกน ามาดัดแปลง โดยงานที่น ามาดัดแปลงใหม่นั้นจะต้องเป็น
งานที่มีความคิด ความรู้ ความสามารถหรือความช านาญของผู้ที่ดัดแปลงอย่างเห็นได้ชัดว่าเป็นการคิดข้ึนมาใหม่ 

 ดัดแปลง หมายความว่า การท าซ้ าโดยเปลี่ยนรูปแบบใหม่ ปรับปรุง แก้ไข เพ่ิมเติม หรือจ าลองงาน
ต้นฉบับในส่วนที่ส าคัญโดยไม่ใช่การเป็นการท าขึ้นมาใหม่ ทั้งนี้ไม่ว่าจะเป็นทั้งหมดหรือบางส่วนของ
ผลงาน 

 ส่วนที่เกี่ยวกับวรรณกรรม หมายถึง การแปลวรรณกรรม เปลี่ยนรูปวรรณกรรม หรือรวบรวมวรรณกรรม
โดยคัดเลือกและจัดล าดับใหม่ 

 ส่วนที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หมายถึง การท าซ้ าโดยเปลี่ยนรูปใหม่ ปรับปรุง แก้ไขเพ่ิมเติม
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในส่วนอันเป็นสาระส าคัญ โดยไม่ใช่เป็นการจัดท าข้ึนใหม่ 

 ส่วนที่เกี่ยวกับนาฏกรรม หมายถึง การเปลี่ยนงานที่ไม่ใช่นาฏกรรมให้เป็นนาฏกรรม หรือเปลี่ยน
นาฏกรรมให้เป็นงานที่ไม่ใช่นาฏกรรม โดยทั้งหมดนี้ไม่ว่าในภาษาเดิมหรือต่างภาษากัน 

 ส่วนที่เกี่ยวกับศิลปกรรม หมายถึง เปลี่ยนงานที่เป็นรูปสองมิติให้เป็นสามมิติ หรือรูปสามมิติให้เป็นสอง
มิติ หรือท าหุ่นจ าลองจากงานต้นฉบับ 

 ส่วนที่เกี่ยวกับดนตรีกรรม หมายถึง การจัดล าดับเรียบเรียงเสียงประสาน หรือเปลี่ยนค าร้องหรือท านอง
ใหม ่  
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การละเมิดลิขสิทธิ์โดยไม่ตั้งใจ 

ลิขสิทธิ์เป็นทรัพย์สินทางปัญญาที่ถูกต้องตามกฎหมายกฎหมายให้ความคุ้มครองสิทธิทางกฎหมายที่มอบ

ให้ผู้สร้างสรรค์งานแต่เพียงผู้เดียวในการเผยแพร่ ท าซ้ า หรือดัดแปลงงานที่สร้างสรรค์ โดยทั่วไปแล้ว งานที่ได้รับ

ความคุ้มครองลิขสิทธิ์เป็นงานสร้างสรรค์ทางปัญญาทุกรูปแบบ เช่น งานเขียน งานดนตรี งานศิลปะ ภาพถ่าย การ

ใช้อย่างไม่ระมัดระวังอาจสุ่มเสี่ยงที่จะมีความเป็นไปได้ที่คุณอาจละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนแม้ว่าคุณไม่ได้ตั้งใจก็ตาม 

ยิ่งในปัจจุบันโลกโซเชียลเข้ามามีบทบาทในสังคมมากการละเมิดลิขสิทธิ์ในโลกโซเชียลคุณอาจโดนฟ้องร้องในคดี

หมิ่นประมาทหรือคดีละเมิดลิขสิทธิ์ได้ ปัญหาที่เกิดขึ้นโดยไม่ได้ตั้งใจหลัก ๆ ที่เกิดจากผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตโดย

ไม่เกี่ยวกับผู้ใช้อินเทอร์เน็ต ถ้าหากผู้ใช้ร่วมมือกับเจ้าของลิขสิทธิ์นั้นบทลงโทษก็อาจจะเบาลงอย่างไรก็ตามการ

ละเมิดลิขสิทธิ์นี้เกิดขึ้นโดยการท าซ้ าขึ้นจากผู้ให้บริการเองก็มิได้ตั้งใจให้เกิดและเกิดขึ้นเนื่องจากเป็นกระบวนที่

จ าเป็นต่อเทคโนโลยีการสื่อสารข้อมูลผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ผู้ให้บริการควรศึกษากฎหมายบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 

2537กฎหมายดังกล่าวก าหนดความรับผิดของผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตไว้อย่างไม่เหมาะสม และด้วยกฎหมายนี้ควร

ก าหนดมาตรการการแจ้งให้ผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตทราบถึงการละเมิดลิขสิทธิ์ไว้ในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พศ. 

2537 ด้วยเพื่อให้ผู้บริการได้ทราบอย่างชัดเจนยิ่งขึ้น 

 วิธีป้องกันไม่ให้ตนเองไปละเมิดลิขสิทธิ์ 

 ให้เครดิตกับเจ้าของลิขสิทธิ์ ที่มาของเนื้อหา 
 แสดงความบริสุทธิ์ใจว่าคุณไม่ได้ตั้งใจที่จะหาผลประโยชน์จากสิ่งนั้นจริง ๆ 
 ซื้อผลงานนั้น หรือดาวน์โหลด เช่น แผ่นซีดี 
 แก้ไขผลงานแล้วสอดแทรกความคิดของตนเองลงไป 

การละเมิดลิขสิทธิ์ทางวิชาการ 

 งานวิชาการได้รับการคุ้มครองเสมือนกับงานอันมีลิขสิทธิ์ทั่วไป แต่ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ได้มีข้อยกเว้น
บางส่วน สอดคล้องกับ สมหมาย จันทร์เรือง (2563 : 3) กล่าวไว้ว่า พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 
ลิขสิทธิ์ คือ ผู้ที่สร้างสรรค์ผลงานหรือเจ้าของผลงานมีสิทธิ์แต่เพียงผู้เดียวในงานที่ริเริ่มสร้างสรรค์ของตนเอง เป็นผู้
ที่สามารถก าหนดการกระท าต่าง ๆ ของผลงานตนเอง ซึ่งกฎหมายนี้ได้รับการคุ้มครองของวัตถุอันเป็นลิขสิทธิ์ทุก
อย่างตามท่ีกฎหมายร่างขึ้น แต่มีข้อยกเว้นกับงานสร้างสรรค์ที่น าไปใช้ในเชิงทางการศึกษา การเรียนการสอน โดย
ที่ต้องไม่ละเมิดกฎหมาย พิจารณาได้ดังนี้ 

1. ต าราและเอกสารประกอบการสอน เป็นวรรณกรรมตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 
และลิขสิทธิ์ตามมาตรา 6 มีการพิจารณา 2 อย่าง คือ 
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1. เป็นงานสร้างสรรค์ด้วยตนเอง มีการคัดลอกวรรณกรรมมาจากบุคคลอื่นหรือไม่ 
2. ต้องใช้ความริเริ่มของตนเอง ความรู้และประสบการณ์เชิงปฏิบัติและทักษะของตนเองในงานนั้น ๆ 

2. วิทยานิพนธ์และสารนิพนธ์ เป็นการวิจัย งานวิชาการ ที่อยู่ในหลักสูตรมหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิตของ
สถาบันอุดมศึกษา ความเป็นเจ้าของในงานลิขสิทธิ์นั้นมีความเห็นเป็นสองฝ่าย คือ  
1. วิทยานิพนธ์และสารนิพนธ์เป็นลิขสิทธิ์ของสถาบันอุดมศึกษา 
2. วิทยานิพนธ์และสารนิพนธ์เป็นลิขสิทธิ์ของนิสิต นักศึกษา 
พิจารณาจากผู้ริเริ่มจัดท าวิทยานิพนธ์และสารนิพนธ์หรือมีการว่าจ้างของทางสถาบัน  

3. งานที่ใช้ระบบสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เป็นระบบออนไลน์อย่าง อินเทอร์เน็ตหรือเว็บไซต์ โดยสามารถใช้
งานได้เลยหากไม่ติดลิขสิทธิ์ หรือไม่มีเจ้าของ หรือเป็นสมบัติสาธารณะ แต่อีกกรณีที่ติดลิขสิทธิ์หรือมี
เจ้าของ จะต้องท าการขออนุญาตเสียก่อนจะถือว่าเป็นการไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ 

4. การถ่ายเอกสารจากหนังสือต้นฉบับ เป็นการใช้เพ่ือประโยชน์การศึกษาเท่านั้น หากมีการหาก าไร สิทธิ
ประโยชน์เข้าส่วนตัว และขัดต่อวัตถุประสงค์ของเจ้าของผลงานเมื่อไหร่นั้น จะถือว่าเป็นการละเมิด
ลิขสิทธิ์ทันท ี

5. บทความและงานวิจัย เป็นลักษณะคล้ายกับหนังสือ วารสาร นิตยสารที่สามารถซื้อหรือโอนลิขสิทธิ์เปลี่ยน
เจ้าของผลงานได้ด้วยการเสียค่าตอบแทน ซึ่งต้องได้รับการยินยอมจากผู้สร้างสรรค์หรือเจ้าของผลงาน
เสียก่อน หากไม่มีการยินยอมบทความและงานวิจัยนั้นลิขสิทธิ์จะเป็นของผู้เขียนหรือผู้ที่ริเริ่มขึ้นมาทันที 
ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 10 

 
 สรุปจากดังกล่าว ลิขสิทธิ์งานวิชาการอยู่ใต้กฎหมายพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ซึ่ง
ในทางวิชาการนั้นมีผลงานด้านต่าง ๆ ที่หลากหลาย ท าให้สามารถเกิดปัญหาหรือข้อโต้แย้งเกี่ยวกับการละเมิดสิทธิ์
ผลงานกันได้ ทางกฎหมายจึงได้มีการพิจารณาแยกไปตามประเภทของงาน ทั้งนี้ทั้งนั้นขึ้นอยู่กับผลงานและขั้นตอน
การกระท าของผู้ใช้งาน ว่าหากได้รับการพิจารณาตามกระบวนการแล้วถ้ามีการขัดต่อวัตถุประสงค์ของผู้สร้างสรรค์
เมื่อไหร่ นั้นคือการละเมิดสิทธิ์ทางวิชาการอย่างทันที เพราะผู้สร้างสรรค์ถือเป็นผู้มีอ านาจเหนือสุดของผลงงานทาง
วิชาการของตนเอง 
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3 . แนวคิดการใช้งานลิขสิทธิ์ 

ปัญหาและอุปสรรคในการใช้งานลิขสิทธิ์ 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีนั้นมีประสิทธิภาพและมีความก้าวหน้ามากยิ่งขึ้น จึงท าให้ข้อมูลต่าง ๆ ถูกบันทึกให้

อยู่ในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส์มากยิ่งขึ้น นอกจากนั้นการเก็บข้อมูลในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ท าให้ง่ายต่อการเก็บ

ข้อมูลและสามารถน าไปท าซ้ า ดัดแปลง หรือเผยแพร่ได้อย่างง่ายดาย   ซึ่งการที่มีความเจริญก้าวหน้าทาง

เทคโนโลยีนั้นผลเสียที่ตามมาก็คือการเกิดปัญหาในด้านการละเมิดลิขสิทธิ์ จากปัญหาที่เกิดขึ้นท าให้มีการป้ องกัน

การละเมิดลิขสิทธิ์ ที่เรียกว่า มาตรการทางเทคโนโลยี (Technological Protection Measures :TPM) หลังจาก

นั้นท าให้เจ้าของลิขสิทธิ์หันมาให้ความสนใจเกี่ยวกับมาตรการทางเทคโนโลยี ที่จะช่วยให้การคุ้มครองแก่ผลงาน

ต่าง ๆ ของเจ้าของลิขสิทธิ์ ดังนั้นผู้ใช้ลิขสิทธิ์ทุกคนจะต้องเข้าใจเกี่ยวกับกฎหมายและมาตราข้อบังคับต่าง ๆ ต้องมี

ความรับผิดชอบต่อตนเองและต่อเจ้าของผลงาน ซึ่งปัจจุบันผู้ใช้ลิขสิทธิ์ส่วนใหญ่ไม่มีความรู้เกี่ยวกับการใช้ลิขสิทธิ์ 

อีกทั้งยังน าผลงานที่มีลิขสิทธิ์นั้นไปใช้โดยที่ไม่ได้ขออนุญาตเจ้าของผลงาน ท าให้เกิดการละเมิดลิขสิทธิ์ขึ้นได้ 

เพราะปัจจุบันการให้ความรู้เกี่ยวกับการใช้งานลิขสิทธิ์นั้นยังไม่เป็นที่สนใจมากนักส าหรับคนในปัจจุบัน ไม่มีการ

รณรงค์หรือการอบรมเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ท าให้เกิดปัญหามากมายเกี่ยวกับการใช้ลิขสิทธิ์ อีกทั้งประเทศไทยยังไม่

เข้มงวดมากพอเกี่ยวกับการใช้กฎหมายลิขสิทธิ์ จึงท าให้เกิดปัญหามากยิ่งข้ึน 

แนวทางการน าลิขสิทธิ์มาใช้อย่างถูกต้อง 

ในปัจจุบันปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์เป็นสิ่งที่พบได้บ่อย เนื่องจากผู้คนยังมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการ
ใช้ลิขสิทธิ์ยังไม่มากพอ ซึ่งงานที่มาจากความคิดและความสามารถของผู้สร้างสรรค์ผลงาน หากมีการน ามาใช้โดย
ไม่ได้รับอนุญาต ก็จะไม่เป็นธรรมต่อเจ้าของผลงาน มากไปกว่านั้นคือ เป็นสิ่งผิดกฎหมาย เจ้าของผลงานสามารถ
ฟ้องร้องได้ เพราะเหตุนี้ คณะผู้จัดท าได้เห็นถึงความส าคัญของการใช้ลิขสิทธิ์อย่างถูกต้อง เป็นสิ่งที่ควรรู้ ซึ่งมี
ประโยชน์ต่อเจ้าของผลงานเองและต่อผู้ใช้งานทั่วไปอีกด้วย 

โดยส่วนมาก การน างานลิขสิทธิ์ไปใช้ในการศึกษา การเรียน การสอนของครู อาจารย์หรือตัวนิสิต 
นักศึกษาเอง จะไม่ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ แต่การกระท าท้ังหมดจะต้องไม่มีการแสวงหาผลก าไร ตาม
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 มาตรา 32 เช่น การถ่ายส าเนาเอกสารจากหนังสือเรียน ใช้ในการวิจัยหรือ
ศึกษางาน หรือน างานนั้น ๆ มาเป็นส่วนหนึ่งในการสอบ รวมไปถึงผลงานนาฏกรรมหรือดนตรีกรรมและศิลปกรรม
ใด ๆ ก็ตามที่กระท าโดยไม่แสวงหาผลก าไร และได้ปฏิบัติตามมาตรา 32 งานนาฏกรรมหรือดนตรีกรรมจะต้องจัด
ขึ้นเพ่ือเผยแพร่ต่อสาธารณชนโดยไม่ได้จัดขึ้นเพ่ือเชิงพาณิชย์ ไม่มีการเก็บค่าเข้าชมและนักแสดงไม่ได้รับ
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ค่าตอบแทน จะไม่ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ ส่วนงานศิลปกรรม จะต้องจัดแสดงอยู่ในที่สาธารณะ การกระท า
ทั้งหมดท่ีกล่าวมาจะไม่ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ 

สรุปคือ การน างานลิขสิทธิ์ไปใช้ในการศึกษา การวิจารณ์งานโดยกล่าวถึงเจ้าของลิขสิทธิ์ และการจัดแสดง
งานนาฏกรรมหรือศิลปกรรมใด ๆ โดยไม่มีการแสวงหาผลประโยชน์ทางการค้า สามารถกระท าได้ไม่ถือว่าเป็นการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ 

แนวทางในการเผยแพร่งานลิขสิทธิ์ 

การเผยแพร่งานลิขสิทธิ์ให้ถูกกฎหมายถูกกฎหมาย 

การเผยแพร่ผลงานที่มีลิขสิทธิ์ให้ถูกกฎหมายได้นั้นต้องได้รับการอนุญาตจากเจ้าของผลงาน ข้อละเว้นทาง

กฎหมายหรือมีเงื่อนไขที่จะใช้ในการเผยแพร่หรือผลงานพิเศษที่ไม่มีลิขสิทธิ์ เช่น ข่าวประจ าวัน กฎหมาย ระเบียบ

ข้อบังคับ ประกาศ ค าพิพากษา ค าแปลหรือการวบรวมค าต่าง ๆ หรืองานอ่ืน ๆ ที่ภาครัฐได้จัดท าขึ้น จะถือเป็น

ข้อยกเว้นจากลิขสิทธิ์ โดยในแต่ละผลงานต่างมีแนวทางในการเผยแพร่ที่ต่างกัน ดังนี้ 

การเผยแพร่ผลงานลิขสิทธิ์ในการเรียนการสอน 

การเผยแพร่นั้นต้องไม่แสวงหาผลก าไรหรือผลประโยชน์ของบุคลากรและไม่ผิดกฎที่ถูกระบุไว้ก่อนด้วย 

โดยมีหลายรูปแบบดังนี้  

 รูปแบบภาพยนตร์และโสตทัศนวัตถุ อาทิ วีดีทัศน์ ดีวีดี ซีดีรอม สารานุกรม เป็นต้น  
o การน าออกฉาย สามารถเปิดในชั้นเรียนได้ ไม่จ ากัดความยาวหรือจ านวนครั้งแต่ส าเนา

ต้องถูกลิขสิทธิ์ ไม่แสวงหาผลก าไร และฉายเพ่ือการเรียนการสอนโดยตรง 
o การท าส าเนา หากมีความจ าเป็นในการสอนและไม่สามารถหาซื้อผลงานที่ถูกต้องตาม

กฎหมายได้ สามารถท าส าเนาได้ไม่เกิน 10 นาทีและผลงานจะต้องถูกลิขสิทธิ์  
 งานแพร่ภาพแพร่เสียง อาทิ รายการวิทยุ รายการโทรทัศน์  

o ผู้สอนสามารถท าส าเนาและฉายผลงาน การบันทึกเทปเพ่ือการเรียนการสอนได้ โดยให้
สถาบันการศึกษาเป็นผู้บันทึกภาพ โดยมีระยะการใช้งานอยู่ที่ 1 ปี หรือ 3 ภาคเรียน 

 ดนตรีกรรม 
o การท าส าเนา  

1. ผู้สอนสามารถท าส าเนาด่วนได้ เนื่องจากไม่สามารถหาผลงานที่มีลิขสิทธิ์ได้ทัน กรณี
ที่เจอผลงานที่เป็นลิขสิทธิ์ให้ซื้อไว้ทันที  
2. หากผู้สอนต้องการท าส าเนาเป็นจ านวนมาก จากท่อนใดท่อนหนึ่งของผลงานเพ่ือใช้
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ในการศึกษา โดยให้ให้เผยแพร่ต่อ บังคับให้ไม่เกินร้อยละ 10 ของผลงานและไม่เกิน 1 
ส าเนาต่อ 1 ผู้เรียน 
3. ผู้สอนท าส าเนาสิ่งบันทึกเสียงงานเพลง เช่น แถบบันทึกเสียง โดยส าเนาจะต้องถูก
บันทึกผ่านผลงานที่ถูกต้องตามลิขสิทธิ์ ซึ่งผู้สอนหรือสถานศึกษาจะเป็นเจ้าของการ
บันทึกนั้น โดยใช้จัดท าแบบฝึกหัดส าหรับ ร้อง ฟัง หรือใช้ในการเรียนรู้เท่านั้น  

o การดัดแปลง ดัดแปลงเพื่อประโยชน์ในการเรียนได้ แต่ดัดแปลงคุณลักษณะส าคัญของ
งาน รวมไปถึงเนื้อร้องไม่ได้  

o การบันทึกงาน การบันทึกเพ่ือฝึกซ้อมหรือประเมินผลซึ่งใช้ดนตรีกรรมเป็นจ านวน 1 ชุด
ซึ่งผู้รับผิดชอบคือผู้สอนหรือสถาบันการศึกษาเพ่ือเก็บรักษาไว้ได้ 

 รูปถ่ายและภาพถ่าย 
o สามารถใช้ได้อย่างน้อย 1 ภาพแต่ไม่ให้เกิน 5 ภาพต่อ 1 เจ้าของผลงานหรือนับเป็นร้อย

ละ 10 ของผลงานของเจ้าของผลงาน 
o ผู้สอนสามารถดาวน์โหลดภาพจากอินเตอร์เน็ตได้ด้วยเงื่อนไขเดียวกับข้อด้านบนแต่ไม่

สามารถอัปโหลดสู่อินเทอร์เน็ตได้ หากไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของผลงาน 
 วรรณกรรม/สิ่งพิมพ์ 

o การท าส าเนา 1 ชุดส าหรับการสอน การเตรียมการสอนหรือเพ่ือใช้ในการวิจัยเท่านั้น
โดยมีเงื่อนไขดังนี้ 
1. 1 บทได้จากหนังสือ 1 เล่มเท่านั้น 
2. บทความ 1 บทได้จากนิตยสาร วารสาร หรือหนังสือพิมพ์นั้น 
3. เรื่องสั้น เรียงความขนาดสั้น 1 เรื่อง บทกวีขนาดสั้น 1 บท ไม่ว่าจะน ามาจากงาน
รวบรวมหรือไม่ก็ตาม 
4. แผนภูมิ กราฟ แผนผัง ภาพวาด ภาพลายเส้น การ์ตูน รูปภาพ ภาพประกอบหนังสือ
ได้จากนิตยสาร วารสารหรือหนังสือพิมพ์ จ านวน 1 ภาพเท่านั้น 

o การท าส าเนาจ านวนมากเพ่ือใช้ในห้องเรียน ท าได้ไม่เกิน 1 ชุดต่อ 1 ผู้เรียน ใช้ในการ
เรียนการอนเท่านั้น ตัวส าเนาจะต้องไม่ยาวเกินไปและมีการระบุการรับรู้ของเจ้าของ
ผลงาน 
1. ประเภทร้อยกรอง เช่น บทกวีต้องไม่เกิน 250 ค า และเม่ือพิมพ์ต้องไม่เกิน 2 หน้า
ก าหนดขนาดตัวอักษรเป็น 16 และกวีขนาดยาวต้องไม่เกิน 250 ค าเช่นกัน 
2. ประเภทร้อยแก้ว เช่น บทความจ านวน 1 บท เรื่อง 1 เรื่องหรือเรียงความ 1 เรื่อง ไม่
เกิน 2,500 ค า ถ้าเป็นตอน 1 ตอนต้องไม่เกิน 1,000 ค า หรือร้อยละ 10 ของงานบาง
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บทสามารถยืดหยุ่นได้เนื่องจากเนื้อหา 
3. แผนภูมิ กราฟ แผนผัง ภาพวาด ภาพลายเส้น การ์ตูน รูปภาพ ภาพประกอบหนังสือ
ได้จากนิตยสาร วารสารหรือหนังสือพิมพ์ จ านวน 1 ภาพเท่านั้น 
4. งานที่มีลักษณะเฉพาะงานที่อยู่ในรูปแบบร้อยแก้วหรือร้อยกรอง หรือผสมผสานกัน
มักมีภาพประกอบ เช่นหนังสือเด็ก ไม่สามารถท าส าเนาทั้งฉบับได้ และใช้ได้ไม่เกิน 
2,500 ค า ไม่เกิน 2 หน้า หรือร้อยละ 10 ของผลงาน 
5. งานของเจ้าของผลงานเดียวกัน ท าส าเนาบทกวี บทความ เรื่องสั้น หรือเรียงความได้
ไม่เกิน 1 เรื่อง หรือสามารถตัดตอนมาได้ไม่เกิน 2 ตอน หรือท าส าเนาได้ไม่เกิน 3 เรื่อง
ในส าเนาเดียวกัน จากนิตยสาร วารสารต้องอยู่ภายใต้ภาคเรียนเดียวกัน 

 

การเผยแพร่ผลงานลิขสิทธิ์กับการรายงานข่าว 

     ผลงานที่ถูกน าเสนอนั้นต้องถูกขออนุญาตก่อนจะเผยแพร่เสมอ เช่น ภาพ เสียง ข้อความต่าง ๆ แต่หาก

เป็นการรายงานข้อเท็จจริงหรือข่าวสารประจ าวันที่ไม่ใช่ผลงานสร้างสรรค์สามารถน ามาใช้ได้โดยไม่ต้องขออนุญาต

ซึ่งมีหลายรูปแบบดังนี้ 

 ภาพเคลื่อนไหว  
o สามารถท าซ้ าหรือเผยแพร่ได้ไม่เกิน 3 วินาทีหรือประมาณร้อยละ 10 ของผลงาน 

 ดนตรีกรรมและมิวสิควีดิโอ 
o สามารถท าซ้ าหรือเผยแพร่ได้ไม่เกิน 30 วินาทีหรือร้อย 10 ของผลงานและดัดแปลง

ท านอง สาระส าคัญไม่ได้ 
 รูปภาพและภาพถ่าย 

o สามารถใช้ได้อย่างน้อย 5 ภาพต่อ 1 เจ้าของผลงานหรือนับเป็นร้อยละ 10 ของผลงาน
ของเจ้าของผลงานหรือร้อยละ 10 หรือ 15 ภาพจากที่ปรากฏทั้งหมดในวารสาร หรือ
สิ่งพิมพ์นั้น ๆ 

 ข้อความ 
o ท าซ้ าหรือเผยแพร่ได้ไม่เกินร้อยละ 10 หรือ 1,000 ค าของเรื่องแต่ละเรื่อง  

 ข้อมูลจากงานรวบรวมอันมีลิขสิทธิ์ 
o ไม่เกินร้อยละ 10 หรือ 2,500 รายการ/ข้อมูล 
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การเผยแพร่ผลงานลิขสิทธิ์กับงานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

     ด้วยตัวโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้นจะได้รับการคุ้มครองในรูปแบบของวรรณกรรม เป็นการคุ้มครองแบบ

อัตโนมัติโดยไม่ต้องจดทะเบียน มีข้อความ หรือสัญลักษณ์ท าให้สามารถซื้อโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาใช้ได้แต่ก็ไม่ได้

ความว่าจะสามารถเผยแพร่ซ้ าได้เนื่องจากมีลิขสิทธิ์การซื้อขายมาเป็นข้อตกลงแทน มีอยู่หลายประเภท ดังนี้ 

 โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือการจ าหน่าย และแสวงหาผลก าไร เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่
เจ้าของลิขสิทธิ์มุ่งเน้นทางด้านพาณิชย์และผลประโยชน์จากผู้ใช้ 

o โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือวางจ าหน่าย – ผู้ท าการซื้อที่สามารถใช้งานได้เท่านั้นและมี
เงื่อนไขในการใช้ที่แตกต่างกันออกไป ท าให้ต้องอ่านสัญญาให้ละเอียดก่อนเสมอ 

o โปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบทดลองใช้ – มีโอกาสให้ทดลองใช้ก่อนซื้อจริง ช่วยในการ
ตัดสินใจโดยมีระยะเวลาในการใช้ที่จ ากัด แต่ทั้งนี้ก็ไม่ให้ผู้ทดลองน าไปจ าหน่าย หรือ
แสวงหาผลประโยชน์ทางการค้า โดยผู้ทดลองสามารถโหลดจากอินเทอร์เน็ต หรือท าซ้ า
จากโปรแกรมของบุคคลอ่ืนได้ เมื่อผู้ซื้อตัดสินใจในการซื้อจะมีเพียงผู้ซื้อเท่านั้นที่
สามารถใช้ได้ ซึ่งจะได้โปรแกรมในรูปแบบที่ดีกว่าตอนทดลองมาใช้ด้วย เป็นรูปแบบ
การตลาดอย่างหนึ่ง สิ่งที่ไม่ควรท าคือ เมื่อถึงก าหนดที่ระยะเวลาทดลองจะหมดลงกลับ
โหลดรูปแบบทดลองมาใช้ต่อ เป็นการละเมิดจากการใช้ประโยชน์เกินสมควร 

o ผู้ใช้ไม่สามารถท าซ้ าโปรแกรมคอมพิวเตอร์นี้ได้ ยกเว้นกรณีที่ท าส าเนาเก็บไว้เผื่อสูญ
หาย ไม่สามารถต่อยอดโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ยกเว้นได้รับอนุญาตแล้ว ไม่สามารถ
จ าหน่าย หรือโอนถ่ายโปรแกรมฯ ที่ซื้อมาได้ แต่จะได้รับการอนุญาตแล้วและต้องโอนทั้ง 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์และคู่มือการใช้ 

 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถให้ใช้โดยไม่แสวงหาผลก าไร เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เจ้าของ
ลิขสิทธิ์เปิดโอกาสให้สาธารณชนสามารถท าซ้ าได้โดยไม่คิดมูลค่า 

o โปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบใช้ได้เสรี – เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีลิขสิทธิ์โดยเจ้าของ
เป็นผู้ก าหนดเงื่อนไขในการใช้งานแต่มีเงื่อนไขน้อยกว่าโปรแกรมฯแบบแสวงหาผลก าไร 
เช่นสามารถท าซ้ าได้ฟรี ห้ามจ าหน่าย สามารถแก้ไข ดัดแปลงโค้ดข้อมูลได้ สามารถ
พัฒนาต่อยอดโดยไม่ต้องขออนุญาตจากเจ้าของแต่ต้องได้รับการยินยอมว่าจะต่ อยอด
โดยไม่หวังผลก าไร ไม่อ้างลิขสิทธิ์ เป็นเสรีโดยแท้จริง 

o โปรแกรมคอมพิวเตอร์สาธารณะ – เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สาธารณชนสารมารถใช้
งานได้โดยไม่มีข้อจ ากัด เช่นโปรแกรมท่ีผู้พัฒนาสละสิทธิ์การครอบครองแล้ว หรือ
โปรแกรมท่ีหมดอายุการคุ้มครองแล้ว แต่บางโปรแกรมก็ไม่มีการให้โค้ดโปรแกรมแต่ผู้ใช้
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สามารถดัดแปลงได้ สามารถต่อยอดโปรแกรมและไม่มีเงื่อนไขในการใช้ และเผยแพร่ได้
อย่างอิสระ 

o โปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบรหัสเปิด – เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มักจะพัฒนาโดย
กลุ่มพัฒนามากกว่าจะท าเพียงคนเดียว ผู้พัฒนาจะแจกโค้ดที่เขียนโปรแกรมไปพร้อมกับ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ภายใต้เงื่อนไขการอนุญาต มักเปิดให้ดาวน์โหลดฟรีผ่านทาง
อินเทอร์เน็ต เมื่อพัฒนาต่อยอดแล้วต้องระบุที่มาของโปรแกรม เพื่อให้ผู้ที่สนใจได้ต่อ
ยอดบ้าง เมื่อพัฒนาแล้วสามารถจ าหน่ายในเชิงพาณิชย์ได้ และมีเงื่อนไขในการใช้ เช่น
ระบุชื่อผู้สร้างสรรค์กลุ่มแรก ระบุเงื่อนไขการได้รับโค้ด เป็นต้น และยังสามารถท าส าเนา
เก็บรักษาไว้กันกรณีท่ีสูญหาย 

 

แนวคิดว่าด้วยการใช้กฎหมายลิขสิทธิ์ 

โดยหลักกฎหมายสากล เจ้าของลิขสิทธิ์จะเป็นผู้ที่มีสิทธิ์แต่เพียงผู้เดียวที่จะกระท าการต่าง ๆ กับผลงานที่

มีลิขสิทธิ์ของตน เพราะเจ้าของลิขสิทธิ์สามารถใช้อ านาจทางกฎหมายลิขสิทธิ์ในการห้ามไม่ให้ผู้อ่ืนท าการละเมิด

ลิขสิทธิ์หรือการใช้อ านาจเพ่ือเรียกเก็บค่าชดเชยหรือค่าเสียหายจากการกระท าที่ละเมิดลิขสิทธิ์ หากมีการกระท า

ต่าง ๆ ต่อผลงานที่มีลิขสิทธิ์ที่ไม่ได้ขออนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ์ การกระท านั้นจะถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ 

เนื่องด้วยการที่เจ้าของลิขสิทธิ์ที่เป็นผู้มีสิทธิแต่เพียงผู้เดียวท าให้สามารถหาประโยชน์จากผลงานลิขสิทธิ์ของตน

ได้     

 ในการที่ผู้อื่นจะขอใช้สิทธิในผลงานที่มีลิขสิทธิ์จะต้องมีการเสีย ”ค่าใช้สิทธิ” ซึ่งเป็นจ านวนเงินโดยจะระบุ

ไว้ในสัญญาเมื่อมีการท าข้อตกลงกันกับเจ้าของลิขสิทธิ์ หากมีการละเมิดลิขสิทธิ์ไว้ว่าจะเป็นวิธีใด ๆ เจ้าของลิขสิทธิ์

สามารถฟ้องร้องต่อศาลให้มีการเรียกค่าเสียหายได้แต่เนื่องจากการฟ้องร้องนั้นท าให้เสียเวลาและเสียค่าใช้จ่าย 

ประเทศต่าง ๆ จึงมีการก าหนดประเภทงานที่มีการอนุญาตเชิงบังคับไว้ในกฎหมายลิขสิทธิ์ โดยผลงานดังกล่าว

จะต้องเป็นผลงานที่เป็นประโยชน์ต่อสาธารณะ โดยจะสามารถใช้ผลงานนั้นได้โดยไม่ต้องมีการขออนุญาตแต่

จะต้องมีการจ่ายค่าใช้สิทธิ์ให้แกเจ้าของลิขสิทธิ์ 
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4 . งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศ ว่าด้วยสิทธิในการแปลและการท าซ้ าซึ่งหนังสือ 

ลิขสิทธิ์ เป็นทรัพย์สินทางปัญญา ในด้านของการคุ้มครองสิทธิของผู้สร้างที่แต่ละประเทศได้ท าการ

คุ้มครองไว้โดยกฎหมาย โดยมีวัตถุประสงค์ที่จะคุ้มครองลิขสิทธิ์ในขอบเขตของงานวรรณกรรมและศิลปกรรม 

ลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศ เป็นการขยายขอบเขตการคุ้มครองลิขสิทธิ์ออกไปยังประเทศท่ีมีความสัมพันธ์ต่อ

กัน ซึ่งในปัจจุบันจะเป็นไปตามอนุสัญญาระหว่างประเทศ ซึ่งก็คือ อนุสัญญาเบิร์นเพื่อการคุ้มครองวรรณกรรมและ

ศิลปกรรม และ อนุสัญญาลิขสิทธิ์สากล 

    อนุสัญญาระหว่างประเทศทั้ง 2 ฉบับ ได้รับรองให้ความคุ้มครองสิทธิของผู้สร้างสรรค์ หรือเจ้าของลิขสิทธิ์ ใน

รูปแบบที่คล้ายกัน โดยให้เจ้าของลิขสิทธิ์มีสิทธิต่าง ๆ ดังนี้ 

1. สิทธิในการแปล 

2. สิทธิในการท าซ้ า 

3. สิทธิในการเล่นแสดงนาฏกรรม ดนตรีกรรม ต่อสาธารณะ 

4. สิทธิในการเผยแพร่เสียงและภาพ 

สิทธิในการแปลซ่ึงหนังสือ 

    เป็นสิทธิของเจ้าของลิขสิทธิ์ชนิดหนึ่งที่ได้รับการรับรองโดยกฎหมายระหว่างประเทศจากทั้งอนุสัญญา

เบิร์น และ อนุสัญญาลิขสิทธิ์สากล ว่าให้เจ้าของลิขสิทธิ์มีสิทธิที่จะแปลหรือมอบอ านาจให้ผู้อ่ืนท าการแปลงานของ

ตนในประเทศอ่ืน และในขณะเดียวกันผู้ท าการแปลที่ได้รับการคุ้มครองโดยกฎหมายก็จะได้รับการคุ้มครองให้มี

ลิขสิทธิ์ในงานแปลของตน 

สิทธิ์ในการท าซ้ าซึ่งหนังสือ 

สิทธิ์ในการท าซ้ าซึ่งหนังสือถือได้ว่าเป็นสิทธิพ้ืนฐานของลิขสิทธิ์ ซึ่งสิทธิ์ในการท าซ้ าซึ่งหนังสือ หมายถึง 

การท าหนังสือต้นฉบับอีกหนึ่งฉบับขึ้นไป โดยไม่ว่าจะเป็นท าซ้ าบางส่วน หรือท าซ้ าทั้งหมด โดยวิธีการพิมพ์หรือ

วิธีการอ่ืน ๆ โดยสิทธิในการท าซ้ าซึ่งหนังสือตามอนุสัญญาระหว่างประเทศจะไม่มีการบัญญัติรับรองสิทธิในการ

ท าซ้ าไว้โดยตรง เพราะจะถือว่าเป็นสิทธิของผู้สร้างสรรค์  

ซึ่งกฎหมายจะรับรองไว้ต่างหาก แต่ตามอนุสัญญาระหว่างประเทศจะบัญญัติรับรองไว้เฉพาะบางกรณี เช่น สิทธิใน

การท าซ้ าเรื่องที่ลงพิมพ์ในหนังสือพิมพ์หรือนิตยสาร เป็นต้น 
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สิทธิในการแปลและท าซ้ าซึ่งหนังสือต่างประเทศของไทย 

    การคุ้มครองสิทธิในการแปลและการท าซ้ าซึ่งหนังสือต่างประเทศของไทย ได้มีการรับรองการให้ความ

คุ้มครองเป็นกฎหมายภายใน ซ่งในปัจจุบันก็คือ พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2526 

     การให้ความคุ้มครองลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศซึ่งรวมไปถึงสิทธิในการแปลและการท าซ้ าซึ่งหนังสือ

ต่างประเทศของไทยมีความสืบเนื่องหรือหลักกฎหมายระหว่างประเทศอยู่เบื้องหลัง ซึ่งนั่นก็คือ อนุสัญญาเบิ ร์น

เพ่ือการคุ้มครองวรรณกรรมและศิลปกรรม ค.ศ. 1886 

การบังคับใช้กฎหมายลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศของไทย 

     ประเทศไทยได้ให้การคุ้มครองลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศด้วยการบัญญัติเป็นกฎหมายภายใน โดยการ

บัญญัติกฎหมายภายในได้มีการค านึงถึงพันธกรณีระหว่างประเทศ ซึ่งพันธกรณีระหว่างประเทศก็คือ อนุสัญญา

เบิร์น ฉบับ berlin Act, ค.ศ. 1908 พร้อมกับข้อสงวน 6 ข้อ และสนธิสัญญาทางไมตรีและความสัมพันธ์ทาง

เศรษฐกิจระหว่างราชอาณาจักรไทยกับสหรัฐอเมริกา แต่ว่ากฎหมายลิขสิทธิ์ภายในประเทศของไทย จะมีเฉพาะ 

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 และพระราชกฤษฎีกาก าหนดเงื่อนไขเพ่ือคุ้มครองลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศ 

พ.ศ. 2526 โดยมาตรา 42 แห่งพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ 2521 ที่ได้บัญญัติให้การคุ้มครองลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศ

ในงานของประเทศที่ประเทศไทยมีความสัมพันธ์กฤษฎีกาอันดีต่อกัน ให้ได้รับความคุ้มครองตามพระราชบัญญัติ

ลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 แต่ต้องอยู่ภายใต้เงื่อนไขที่ก าหนด 

การคุ้มครองงานแปลงรูป (Transformative Works) ศึกษาเปรียบเทียบกฎหมายลิขสิทธิ์ของ

ประเทศไทยและต่างประเทศ 

บทความฉบับนี้จัดท าขึ้นเพ่ือท าการวิจัยถึงหลักการคุ้มครองงานแปลงรูป (Transformative Works) โดย

ศึกษาถึงประเด็นที่เก่ียวข้อง ได้แก่ หลักเกณฑ์การพิจารณาว่างานใดเป็นงานแปลงรูป การคุ้มครองสิทธิอันเกี่ยวกับ

ผู้สร้างสรรค์ (Moral Rights)จากงานแปลงรูป และหลักการใช้งานโดยธรรม (Fair use) เพ่ือข้อยกเว้นการกระท า

ละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้ดัดแปลงงาน โดยใช้วิธีการศึกษาเปรียบเทียบจากหลักกฎหมายและแนวค าพิพากษาทั้งของ

ศาลไทยและศาลต่างประเทศ 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาความเป็นมา แนวคิด หลักเกณฑ์และการคุ้มครองงานแปลงรูป ของประเทศ
ไทยและต่างประเทศ  

2. เพ่ือวิเคราะห์ประเด็นการให้ความคุ้มครองงานแปลงรูปภายใต้กฎหมายลิขสิทธิ์ของ
ประเทศไทยและต่างประเทศ 

3. เพ่ือน าเสนอหลักเกณฑ์ประกอบการพิจารณาให้ความคุ้มครองงานแปลงรูปในประเทศ
ไทย 

ขั้นตอนในการวิจัยข้อมูลที่เกี่ยวข้องดังนี้ 

1. ด าเนินการค้นหาและรวบรวมรายละเอียดที่เกี่ยวข้องกับงานแปลงรูป อันได้แก่ หลักเกณฑ์การ
พิจารณาว่างานใดเป็นงานแปลงรูป การคุ้มครองสิทธิอันเกี่ยวกับผู้สร้างสรรค์ (Moral Rights) 
จากงานแปลงรูปและหลักการใช้งานโดยธรรม (Fair use) เพ่ือข้อยกเว้นการกระท าละเมิด
ลิขสิทธิ์ของผู้ดัดแปลงงาน 

2. เมื่อได้เปรียบเทียบความแตกต่างในเรื่องการคุ้มครองงานแปลงรูปในกฎหมายลิขสิทธิ์ของ
ต่างประเทศและของประเทศไทยแล้วท าการแสดงให้เห็นถึงความส าคัญและความจ าเป็นของการ
คุ้มครองงานแปลงรูป 

3. ในท้ายสุดจะได้น าข้อมูลที่ท าการวิจัยได้ทั้งหมดมาท าการน าเสนอว่าหลักการคุ้มครองงานแปลง
รูปควรน ามาบัญญัติไว้ในกฎหมายลิขสิทธิ์ของไทยในลักษณะใดมีเนื้อหาและรายละเอียดความ
คุ้มครองอย่างใดบ้าง 

 

หลักการใช้งานโดยธรรม (Fair use) เพื่อข้อยกเว้นการกระท าละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้ดัดแปลงงาน 

การกระท าแก่งานอันมีลิขสิทธิ์ในลักษณะของการแปลงรูปงาน น ามาใช้เป็นส่วนประกอบเพ่ือสร้างสรรค์

งานใหม่ โดยไม่ได้รับอนุญาต โดยหลักถือเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์แต่ใน ประเทศสหรัฐอเมริกา ประเทศอังกฤษ และ

ประเทศไทยมีแนวทางการยกเว้นการกระท าละเมิดลิขสิทธิ์แตกต่างกันออกไป  

ในประเทศสหรัฐอเมริกางานแปลงรูป ถือว่าเป็นงานสร้างสรรค์ที่ศาลให้ความคุ้มครองในบริบทที่ถือว่าเป็น

การใช้งานโดยธรรมศาลมองว่าการดัดแปลงที่มีการน าไปใช้ในวัตถุประสงค์ที่แตกต่างจากงานเดิม 
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ในประเทศอังกฤษ มีหลัก “Sweat of the Brow” กล่าวคือ หากการแปลงรูปงาน (Transformation) 

ดังกล่าวเป็นการใช้ทักษะ ใช้ความรู้ความสามารถของตนเองใช้การพิเคราะห์หรือพินิจ พิจารณา หรือใช้แรงงานใน

การสร้างสรรค์งานนั้นอย่างเพียงพอ ในระดับหนึ่งแม้ว่างานที่หยิบยืมมาใช้ในการสร้างสรรค์งาน จะไม่ได้ขอ

อนุญาตเจ้าของงานอันมีลิขสิทธิ์ก็ตาม งานแปลงรูป ก็อาจได้รับความคุ้มครองในฐานะงานสร้างสรรค์ใหม่ตาม หลัก 

“Sweat of the Brow” ได ้

ในส่วนของประเทศไทยนั้นอย่างที่ได้กล่าวมาแล้วว่า ไม่ปรากฏว่าการให้ความคุ้มครองงานแปลงรูป ใน

บริบทที่ ถือว่าเป็นการใช้งานโดยธรรม จึงท าให้การแปลงรูปงานโดยไม่ได้รับอนุญาตมีแนวโน้มที่จะเป็นการกระท า

ที่ละเมิดลิขสิทธิ์ ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ ของประเทศไทย 

เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ และแนวทางการพิจารณาคดีของศาลในประเทศไทย

ในคดีที่เกี่ยวข้องกับการดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยไม่ได้รับอนุญาตผู้เขียนเห็นว่าจากการที่ประเทศไทย

ไม่มีบทบัญญัติเก่ียวกับเรื่องการคุ้มครองงานแปลงรูปทั้งในแง่ของบทนิยาม การคุ้มครอง การใช้ประโยชน์ท าให้เกิด

ช่องโหว่ในการใช้และตีความกฎหมายและท าให้การพัฒนาทรัพย์สินทางปัญญาในประเทศเกิดความล่าช้าลง 

ผู้เขียนจึงจัดท าแนวปฏิบัติที่ก าหนดบทนิยามศัพท์รวมถึงหลักเกณฑ์ 

การพิจารณางานแปลงรูป ดังต่อไปนี้ 

ประการแรก เพ่ิมเติมข้อยกเว้นการดัดแปลงงานในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ มาตรา 11 

ประการที่สอง เพ่ิมเติมงานแปลงรูปเป็นส่วนหนึ่งของข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิ์ ในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ

มาตรา 32 ประการที่สามพิจารณาจาก วัตถุประสงค์ในการแปลงรูปงาน และระดับของการสร้างสรรค์งานแปลงรูป 

(transformative quality and creativity) งานแปลงรูปต้องไม่ขัดต่อการแสวงหาประโยชน์จากงานอันมีลิขสิทธิ์

ตามปกติของเจ้าของลิขสิทธิ์ในงานต้นฉบับ และไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิอันชอบด้วยกฎหมายของเจ้าของ

ลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ฯ มาตรา 32 วรรคแรก 

งานอันเป็นวัตถุแห่งลิขสิทธิ์ 

กฎหมายด้านลิขสิทธิ์มีวัตถุประสงค์เพ่ือคุ้มครองผู้ที่สร้างสรรค์ผลงานและผลงานจากที่ผู้สร้างสรรค์ได้

สร้างไว้ด้วยความทุ่มเททางสติปัญญา ความพยายาม ความขยัน ในการสร้างเพ่ือเป็นประโยชน์ต่อผู้คนมนุษยชาติ

ในการใช้ประโยชน์จากงานนั้น “งาน” จึงเป็นสิ่งส าคัญอย่างหนึ่งทางกฎหมายเรียกว่า วัตถุแห่งลิขสิทธิ์ วิวัฒนาการ

ในการให้ความคุ้มครองงานอันเป็นวัตถุแห่งลิขสิทธิ์ขึ้นอยู่ที่การพัฒนาของสังคมทางด้านต่าง  ๆ เช่น ด้านสังคม 

ด้านเศรษฐกิจ และวิทยาการด้านต่าง ๆ แต่แรกเริ่มนั้นกฎหมายลิขสิทธิ์เน้นคุ้มครองงานวรรณกรรมเป็นส่วนมาก 
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ต่อมาจึงให้ความคุ้มครองของงานศิลปกรรม งานนาฏกรรม งานดนตรีกรรม ฯลฯ ถึงแม้ว่าประเทศไทยจะมีการ

วิวัฒนาการทางด้านกฎหมายลิขสิทธิ์เหมือนกับประเทศอ่ืน ๆ แต่ก็มีกฎหมายออกมาขยายการคุ้มครองประเภท

งานต่าง ๆ เพราะว่าแต่ละประเทศจะมองความส าคัญแตกต่างกันออกไปและถ้าเห็นว่าเหมาะส าหรับสังคมของตน

ก็จะให้ความคุ้มครองแก่งานเหล่านั้น สิ่งเหล่านี้จึงท าให้กฎหมายทางด้านคุ้มครองลิขสิทธิ์จะแตกต่างกันออกไปของ

แต่ละประเทศ งานบางประเภทอาจได้รับความคุ้มครองจากประเทศหนึ่ง แต่อีกประเทศหนึ่งอาจจะไม่ได้ให้ความ

คุ้มครองก็ได้ วิทยานิพนธ์ได้พยายามที่จะวิเคราะห์ปัญหาเกี่ยวกับงานอันเป็นวัตถุแห่งลิขสิทธิ์ในสาระส าคัญ  

ประการแรก ปัญหาเกี่ยวกับคุณสมบัติหรือลักษณะพิเศษเป็นองค์ประกอบของอันมีลิขสิทธิ์ มีลักษณะ

สากลโดยมี 5 ประการ คือ 1. การจดทะเบียน 2. การโฆษณา 3. หลักการบันทึกงานให้ปรากฏ (fixation) 4. หลัก 

originality 5. หลักที่ว่างานอันขัดต่อความสงบเรียบร้อยหรือศีลธรรมอันดีของประชาชน ไม่ควรได้รับความ

คุ้มครองโดยกฎหมายลิขสิทธิ์ อย่างไรก็ดีคุณสมบัติเหล่านี้กฎหมายลิขสิทธิ์ของในแต่ละประเทศจึงไม่เหมือนกัน 

บางประเทศต้องการมากบางประเภท น้อยบางประเภท ส าหรับกฎหมายลิขสิทธิ์ของไทยในปัจจุบันต้องการเพียง

บางประการเท่านั้น จะเน้นคุณสมบัติที่ส าคัญและต้องการเท่านั้น ได้แก่  การโฆษณา งานและหลัก 

originality  ส่วนหลักที่ว่างานที่ขัดต่อความสงบเรียบร้อยหรือศีลธรรมอันดีของประชาชนไม่ควรได้รับความ

คุ้มครองโดยกฎหมายลิขสิทธิ์นั้น โดยเหตุผลต่าง ๆ ได้จากการวิจัยควรถือว่าเป็นคุณสมบัติประการหนึ่งที่กฎหมาย

ลิขสิทธิ์ของไทยในปัจจุบันต้องการด้วย ปัญหาที่น่าสนใจ คือ หลักการบันทึกงานให้ปรากฏ และหลักที่ว่างานที่ขัด

ต่อความสงบของประชาชนไม่ควรได้รับการคุ้มครองโดยกฎหมายลิขสิทธิ์ ในปัจจุบันได้มีการถกเถียงกัน เป็นอย่าง

มาก 

ประการที่สอง ปัญหาเกี่ยวกับประเภทของงานซึ่งจ าแนกได้ดังนี้  

ก.ปัญหาเกี่ยวกับลักษณะของงานประเภทต่าง ๆ ตามที่มาตรา 4 แห่งพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 

บัญญัติรับรองไว้ทั้งสิ้น 8 ประเภท วิทยานิพนธ์นี้ได้วิจัยถึงความหมายและขอบเขตของงานแต่ละประเภทว่ามี

ขอบเขตแค่ไหน เพียงใด ปัญหาที่น่าสนใจได้แก่ งานศิลปะประยุกต์ และงานอ่ืนใดอันเป็นงานในแผนกวรรณคดี 

แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ โดยเฉพาะงานในแผนกวิทยาศาสตร์ ซึ่งเกี่ยวข้องถึงเรื่องคอมพิวเตอร์

ซอฟท์แวร์ และส่งผลถึงการคุ้มครองงานอันมิลิขสิทธิ์ของต่างประเทศด้วย 

     ข.ปัญหาเกี่ยวข้องกับงานสร้างสรรค์บางอย่างว่าสมควรจะได้รับความคุ้มครองตามพระราชบัญญัติ

ลิขสิทธิ์ พ.ศ.2521 หรือไม่ ได้แก่ 1. คอมพิวเตอร์ ซอฟท์แวร์  2. แผนแบบทางด้านอุตสาหกรรม 3. เครื่องหมาย

การค้า  4. แบบตัวพิมพ์ 5. งานจัดรูปเล่ม และเรียบเรียงตัวอักษร 
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    ในประเด็นปัญหาแรกเกี่ยวกับคุณสมบัติ หรือลักษณะพิเศษซึ่งเป็นองค์ประกอบของงานอันมีลิขสิทธิ์ ได้พบว่า

กฎหมายของไทยได้มีการวิวัฒนาการมาจากกฎหมายลิขสิทธิ์ของต่างประเทศ รวมถึงการสร้างความเข้าใจกฎหมาย

ลิขสิทธิ์ของไทยจึงมีความจ าเป็นที่จะศึกษารูปแบบระบบกฎหมายลิขสิทธิ์ของต่างประเทศ ดังนั้นการศึกษา

กฎหมายลิขสิทธิ์ของต่างประเทศจึงมีความจ าเป็นต่อการตีความกฎของลิขสิทธิ์ของไทยอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ 

   ในประเด็นที่สองเกี่ยวกับประเภทของงาน พบว่าพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 ยังบัญญัติไว้ไม่

ชัดเจนพอ เช่น ปัญหาเรื่องความหมายงานบางอย่างได้แก่ งานศิลปะประยุกต์ งานอ่ืนใดอันเป็นงานในแผนก

วรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์หรือ แผนกศิลปะ นอกจากนั้นยังมีปัญหาในงานบางอย่างว่าจะได้รับความคุ้มครอง

หรือไม่ เช่น คอมพิวเตอร์ ซอฟท์แวร์ ซึ่งในการตีความปัญหาเหล่านี้ควรจะอิงอยู่กับแนวความคิดพ้ืนฐานที่ว่าการ

คุ้มครองลิขสิทธิ์มุ่งคุ้มครองงานอันเกิดจากการสร้างสรรค์ทางปัญญา ด้วยความวิริยะอุตสาหะ ในกรณีที่ตัวบท

กฎหมายบัญญัติประเภทของงานไว้ไม่ชัดเจนก็ควรจะค านึงถึงวัตถุประสงค์ของกฎหมายลิขสิทธิ์ด้วย เพ่ือน ามา

วินิจฉัยว่าอย่างใดอย่างหนึ่งควรจัดเป็นงานอันมีลิขสิทธิ์ได้หรือไม่ และการที่เทคโนโลยีได้มีความก้าวหน้ามากขึ้น 

ย่อมมีความเป็นไปได้ว่าสิ่งสร้างสรรค์ทางปัญญาของมนุษย์ก็จะเพ่ิมขึ้นด้วยเช่นกัน กฎหมายควรที่จะพัฒนาเพ่ือ

คุ้มครองให้กับสิ่งเหล่านั้นในฐานะงานอันมีลิขสิทธิ์เช่นเดียวกัน 

แนวทางการแก้ไขปัญหา 

1. แนวทางแก้ปัญหาเกี่ยวกับความไม่ชัดเจนของบัญญัติ 

     1.1 ควรมีการแก้ไขบทนิยาม ค าว่า “ผู้สร้างสรรค์” ให้นิยามไว้ว่า “ผู้ท าหรือก่อให้เกิดงานโดยความคิด

ริเริ่มของตนเอง” เป็น “ผู้ท าหรือก่อให้เกิดงานโดยการริเริ่มของตนเอง” 

     1.2 หากมีปัญหาในเรื่องนี้ขึ้นสู่ศาล ศาลน่าจะตีความข้อความดังกล่าวไปในแนวทางแห่งหลักตาม

เจตนารมณ์แห่งกฎหมายไทยไม่ควรถือเคร่งครัดตามตัวอักษร แต่แนวทางแก้ไขอาจจะไม่แน่นอน หนทางแก้ไขที่

ถูกต้องจึงถูกแก้ไขในเรื่องถ้อยค าเพ่ือมิให้เกิดปัญหาในเรื่องราวการตีความโดยเห็นควรบัญญัติ ว่า “และกฎหมาย

ของประเทศนั้นได้ให้ความคุ้มครอง เช่นเดียวกันแก่งานอันมีลิขสิทธิ์ตามกฎหมายไทย” 

    1.3 น่าจะได้มีการทบทวนเกี่ยวกับการให้ความคุ้มครองงานอันมีลิขสิทธิ์ขององค์การระหว่างประเทศ 

เพราะบัญญัติกฎหมายในมาตรา 42 แห่งพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 เป็นการให้ความคุ้มครองลิขสิทธิ์

ต่างประเทศมากเกินความเหมาะสม จึงท าให้ประเทศไทยตกอยู่ในสถานะเสียเปรียบเป็นอย่างมาก 

2. แนวทางแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับความหมายของประเภทของงาน 
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    2.1 ควรจะได้มีการแก้ไขมาตรา 4 แห่งพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์     พ.ศ. 2521 ในบทนิยามว่า  

“งานศิลปะประยุกต์” โดยมีบทบัญญัติอธิบาย ก าหนดขอบเขตและตัวอย่างให้ชัดเจนกว่าบัญญัติในปัจจุบัน 

     2.2 ควรจะได้มีการบัญญัติเพ่ิมเติมค านิยามว่า  “งานอ่ืนใดอันเป็นงานในแผนกวรรณคดี แผนก

วิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลป์” ในมาตรา 4 แห่งพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 โดยควรที่จะบัญญัติค านิยาม

งานประเภทนี้ให้ชั้นเจนกว่านี้โดยค านึงถึงความมุ่งหมายหรือจุดประสงค์ท่ีจะจัดสิ่งใดให้เป็นงานประเภทนี้ เช่น ใน

ด้านเนื้อหาของงาน เป็นต้น ส าหรับงานในแผนกวิทยาศาสตร์ ปัจจุบันมีความส าคัญเป็นอย่างมากเพราะเกี่ยวข้อง

ถึงเรื่อง คอมพิวเตอร์ ซอฟท์แวร์ ซึ่งมีผลถึงการคุ้มครองงานอันมีลิขสิทธิ์ของต่างประเทศ และได้กล่าวว่างานใน

แผนกวิทยาศาสตร์ ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ของไทยฉบับปัจจุบัน มีแนวทางตีความได้ 2 ทาง ปัญหาในเรื่องการ

ตีความว่าควรจะเป็นไปในแนวทางใดนั้นเห็นว่าหากมีปัญหาเรื่องนี้ขึ้นสู่ศาล ศาลไทยน่าจะเลือกการตีความใน

แนวทางท่ีสอง 

3. แนวทางแก้ปัญหาเกี่ยวกับคุณสมบัติหรือลักษณะพิเศษซ่ึงเป็นองค์ประกอบของงานอันมีลิขสิทธิ์ 

    3.1 มีแนวความคิดเกี่ยวกับหลักการบันทึกงานให้ปรากฏอยู่ 2แนวคิดคือ 

    ก. กลุ่มประเทศซึ่งใช้ระบบกฎหมายแองโกล ซึ่งถือหลักว่าการบันทึกงานให้ปรากฎเป็นเงื่อนไข

การได้มาซึ่งลิขสิทธิ์ประการหนึ่ง 

ข. กลุ่มประเทศภาคพ้ืนยุโรป ซึ่งถือหลักว่าการบันทึกงานให้ปรากฏมิใช่เงื่อนไขการได้มาซึ่ง

ลิขสิทธิ์ (ยกเว้นฝรั่งเศสในงาน 2 ประเภท คือ งานเกี่ยวกับการร า และ การแสดงโดยวิธีใบ้) 

3.2 เห็นควรให้มีการบัญญัติให้ชัดเจนในกฎหมายลิขสิทธิ์ของไทย ว่า งานที่ขัดต่อความเรียบร้อยหรือ

ศีลธรรมอันดีของประชาชนไม่ควรได้รับการคุ้มครองตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ 

4. แนวทางแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับงานบางอย่างว่ามีลิขสิทธิ์หรือไม่ 

    4.1 ปัญหาเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ซอฟท์แวร์นั้น ผู้เขียนเห็นว่าไม่จ าเป็นต้องแก้ไขแต่อย่างใด เพราะสามารถ

ตีความโดยจัดให้คอมพิวเตอร์ ซอฟท์แวร์ เป็นงานประเภทใด ประเภทหนึ่งใน 4 ประเภท คือ 

    1. งานวรรณกรรม 

    2. งานศิลปกรรมประเภทจิตรกรรม 

    3. งานโสตทัศนวัสดุ 
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    4. งานอ่ืนใดอันเป็นงานในแผนกวิทยาศาสตร์ 

ผู้เขียนเห็นว่า การตีความโดยจัดให้เป็นงานประเภทโสดทัศนวัสดุเป็นสิ่งที่เหมาะสมที่สุด ส าหรับประเทศ

ไทยซึ่งเป็นประเทศท่ีก าลังพัฒนา 

    4.2 ปัญหาเกี่ยวกับแบบตัวพิมพ์ และการจัดรูปเล่มและเรียบเรียงตัวอักษร 

    ก. การให้ความคุม้ครองแบบตัวพิมพ์ ในปัจจุบันแยกเป็น 2 กรณี คือ 

    1. แบบตัวพิมพ์ที่มีลักษณะ เป็น 2 มิติ  

    2. แบบตัวพิมพ์ที่มีลักษณะเป็น 3 มิติ 

    ข. การจัดรูปเล่มและเรียบเรียงตัวอักษร 

5. แนวทางการแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับการจัดลิขสิทธิ์ให้เป็นสิทธิประเภทใด 

     การแก้ไขปัญหามีหลายวิธี จึงต้องดูความเหมาะสมในการใช้แต่ละวิธี ข้อที่น่าสังเกต คือ ทรัพย์สินทาง

ปัญญาประเภทอ่ืน ได้แก่ สิทธิบัตรและเครื่องหมายการค้า ได้แก้ไขปัญหาดังกล่าวโดยการจดทะเบียน ส่วน

กฎหมายลิขสิทธิ์ในบางประเทศ ได้พยายามแก้ไขปัญหาโดยการสร้างระบบจดทะเบียนขึ้นมา เป็นการได้มาโดย

อัตโนมัติ ฉะนั้นปัญหาดังกล่าวจึงมิได้มีการแก้ไขอะไร ซึ่งแนวทางแก้ไขปัญหาในเรื่องนี้หากจะเปลี่ยนระบบการ

ได้มาลิขสิทธิ์เป็นระบบจดทะเบียนดังเช่น ประเทศสหรัฐอเมริกานั้นไม่ใช่เรื่องง่าย เพราะระบบของไทยการได้มาซึ่ง

ลิขสิทธิ์โดยอัตโนมัติในกฎหมายลิขสิทธิ์ได้ถูกฝังลึกลงมาแล้ว เหตุผลที่ส าคัญก็คือการเปลี่ยนไปใช้ระบบจดทะเบียน

นั้น ต้องเสียค่าใช้จ่ายสูง ทั้งทางด้านก าลังคน และทางด้านงบประมาณของแผ่นดินเพ่ือการนี้ ทางแก้ไขที่พอจะ

เป็นไปได้ในปัจจุบัน เรื่องนี้เห็นควรที่จะใช้วิธี Notification of Transfer or Licensing คือ การโอนลิขสิทธิ์ หรือ 

การอนุญาตให้ใช้ลิขสิทธิ์ จะต้องแจ้งโอนต่อเจ้าหน้าที่ของส่วนราชการที่รับผิดชอบในเรื่องนี้โดยตรง 

งานอันเป็นลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์ 

     งานวิจัยชิ้นนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาปัญหาและข้อคิดเห็นทางกฎหมายเกี่ยวกับงานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่

ปรากฏผู้สร้างสรรค์ ซึ่งจะท าการวิเคราะห์โดยการน ามาตรการทางกฎหมายที่เกี่ยวกับงานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏ

ผู้สร้างสรรค์ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ และได้ท าการเสนอร่างมาตรการกฎหมายที่เก่ียวกับงานอันมี

ลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์ ซึ่งรูปแบบที่ผู้วิจัยใช้คือ รูปแบบการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้วิธีการเก็บรวบรวม

ข้อมูล อีกท้ังยังมีการวิจัยเอกสาร การสัมภาษณ์แบบเจาะลึกส าหรับผู้ใช้ข้อมูล และวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้เทคนิค

การวิเคราะห์เนื้อหาและการเปรียบเทียบ จากผลการวิจัยพบว่า พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 และฉบับแก้ไข
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ในปัจจุบันไม่มีบทบัญญัติเกี่ยวกับงานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์ ซึ่งท าให้เกิดการละเมิดลิขสิทธิ์ได้ง่าย

และท าให้เกิดข้อจ ากัดในการเข้าถึงลิขสิทธิ์ในงานดังกล่าว  

งานอันเป็นลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์นั้น เป็นงานสร้างสรรค์ที่ได้รับการคุ้มครองให้มีลิขสิทธิ์ด้วย

สภาพบังคับของกฎหมายที่มีอยู่ ท าให้การคุ้มครองสิทธิ์เกิดขึ้นได้ทันทีโดยไม่ต้องจดทะเบียน และท าให้การ

คุ้มครองนั้นเกิดขึ้นได้ง่าย เมื่อกฎหมายตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 และฉบับแก้ไขเพ่ิมเติม พ.ศ. 2558 

ได้พบว่าในมาตรที่ 62 วรรคสาม ซึ่งพูดถึงข้อสันนิษฐานความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ที่ใช้นามแฝงหรือนามปากกา และ

ไม่มีสภาพการบังคับไปถึงงานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์ ส าหรับประเด็นที่เป็นปัญหาเกี่ยวกับการ

อนุญาตให้ใช้สิทธิ ได้พบว่ากฎหมายลิขสิทธิ์ฉบับนี้ 

 ก าหนดการอนุรักษ์ให้สิทธิได้ 2 ประการ ได้แก่ สัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิ์ไม่เด็ดขาด และสัญญาอนุญาต

ให้ใช้สิทธิเชิงบังคับ เฉพาะด้านการจัดท าค าแปลหรือการท าซ้ าส าเนา นอกจากนี้มาตรา 60(3) ยังให้ อ านาจ

กรมการส่งเสริมหรือสนับสนุนสมาคมหรือองค์กรของผู้สร้างสรรค์หรือนักแสดงที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินการเพ่ือ

จัดเก็บค่าตอบแทนจากบุคคลอ่ืน ๆ ที่ใช้งานอันมีลิขสิทธิ์หรือสิทธิแสดงของนักแสดง ทั้งนี้การคุ้มครองหรือปกป้อง

สิทธิประโยชน์ตามพระราชบัญญัตินี้ยังไม่ครองคลุมมากยิ่งนัก ท าให้สภาพการณ์ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ของไทยใน

ปัจจุบัน ไม่สามารถให้ความคุ้มครองผู้ขออนุญาตใช้สิทธิ์ในงานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์ได้อย่าง

ครอบคลุมยิ่งนัก  

นิยามศัพท์ 

 งานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์ หมายถึง งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการคุ้มครองเป็นงานอันมีลิขสิทธิ ์
แต่งานดังกล่าวไม่สามารถระบุหรือติดตามตัวตนของผู้สร้างสรรค์ผลงานนั้น ๆ ได้ 

 งานที่ไม่มีเจ้าของ หมายถึง งานสร้างสรรค์ที่หมดอายุการคุ้มครองและตกเป็นของสาธารณะ 
 ไม่สามารถระบุผู้สร้างสรรค์ หมายถึง งานสร้างสรรค์ท่ีได้รับการคุ้มครองแต่ผู้สร้างสรรค์ไม่ได้แสดงความ

เป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ หรือเป็นผลงานที่ไม่รู้ตัวว่าใครเป็นผู้สร้างสรรค์ 
 ไม่สามารถติดตามผู้สร้างสรรค์ หมายถึง งานสร้างสรรค์ที่มีลิขสิทธิ์สามารถระบุตัวตนได้ หรือกรณีที่ผู้สร้าง

นั้นใช้เป็นนามแฝงแต่ไม่สามารถติดตามตัวผู้สร้างสรรค์ได้  
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พื้นฐานแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

1. มาตรการอนุมัติให้ใช้สิทธิ 
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 16 มีการบังคับให้การอนุญาตใช้สิทธิโดยความสมัคร

ใจ ที่มีลักษณะไม่สอดคล้องกับบริบทของงานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์หรือการเป็นเจ้าของ 

รวมไปถึงงานที่ไม่สามารถระบุตัวตนของผู้สร้างสรรค์ได้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการคุ้มครองสิทธิ์ในเชิง

นิติเศรษฐศาสตร์ของ Landes and Posner (1989) ที่กล่าวไว้ว่า ถ้าระดับการคุ้มครองสูงขึ้นย่อมท าให้มี

แรงจูงใจในการสร้างสรรค์ผลงานที่จะน าออกสู่สาธารณะมากข้ึน  

2. การจัดเก็บค่าตอบแทนสิทธิ์ 
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 พบว่าก าหนดให้เจ้าของลิขสิทธิ์มีสิทธิ์ที่จะเรียกร้อง

ค่าตอบแทนที่เป็นธรรมจากการอนุมัติให้ใช้สิทธิ์ และยังมอบหน้าที่ให้กับกรรมการลิขสิทธิ์ในการส่งเสริม

หรือสนับสนุนการด าเนินการเพ่ือการตอบแทนจากบุคคลอื่น ๆ ที่ใช้งานอันมีลิขสิทธิ์ของผู้สร้างสรรค์นั้น ๆ  

3. การระงับข้อพิพาทในงานลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์  
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไม่มีสภาพบังคับเกี่ยวกับการระงับข้อพิพาทในงานอันมี

ลิขสิทธิ์ที่ ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์ อีกทั้งกฎหมายไม่ได้เปิดให้มีการอุทธรณ์ค าสั่งทาวบริหารของ

คณะกรรมการลิขสิทธิ์ จึงต้องน าพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2539 มาตรา 44 มาใช้สิทธิอุทธรณ์ค าสั่ง

ต่อเจ้าหน้าที่ผู้ท าค าสั่งภายใน 15 วัน ซึ่งจะมีสิทธิอุทธรณ์ค าสั่งในขั้นต่อไปก็ต่อเมื่อได้รับแจ้งค าสั่ง

ดังกล่าว  

4. การน าหลักการใช้ที่เป็นธรรมมาแก้ไขปัญหางานอันมีลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์  
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ได้ก าหนดข้อยกเว้นเกี่ยวกับการใช้งานลิขสิทธิ์ไว้ในขอบเขตุที่

จ ากัดเพียงบางประการ เพราะข้อจ ากัดบางประการไม่ครอบคลุมการใช้เชิงพา ณิชย์ ซึ่งอาจจะไม่

ครอบคลุมลักษณะการขออนุญาตใช้งานลิขสิทธิ์ที่ไม่ปรากฏผู้สร้างสรรค์หรือเจ้าของ 
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ปัญหาหลักการสิ้นสิทธิ: ศึกษาเปรียบเทียบ กรณีกฎหมายลิขสิทธิ์และสิทธิบัตร 

 เนื่องด้วยในปัจจุบันกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาเป็นเรื่องที่หลายประเทศให้ความส าคัญเป็นอย่างมาก 

ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาถึงหลักการสิ้นสิทธิโดยเป็นการศึกษาโดยการเปรียบเทียบระหว่างกฎหมายลิขสิทธิ์

และกฎหมายสิทธิบัตร โดยมีวัตถุประสงค์ของงานวิจัยคือ เพ่ือศึกษาความเป็นมาและแนวคิดของหลักการสิ้นสิทธิ์

และกฎหมายสิทธิบัตร 

 ผู้วิจัยมีการศึกษาตัวบทกฎหมาย ค าสั่ง แนวปฏิบัติค าพิพากษาและค าวินิจฉัยของศาลตลอดจนถึง

ข้อตกลงระหว่างประเทศต่าง ๆ เกี่ยวกับกฎหมายลิขสิทธิ์ 

ในการท าวิจัยผู้วิจัยใช้วิธีเก็บข้อมูลจากเอกสารที่เป็นบทบัญญัติของกฎหมายที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ พระราชบัญญัติ

ลิขสิทธิ์ พระราชบัญญัติสิทธิบัตร ค าพิพากษาของศาลของประเทศไทยและต่างประเทศ กฎหมายสิทธิบัตรและ

หนังสือ บทความ ต าราวิชาการต่าง ๆ ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาจากแหล่งข้อมูลดังกล่าว และได้น าข้อมูลทั้งหมดมาท า

การวิเคราะห์และสรุปออกเป็นหัวข้อ 

 จากการเก็บข้อมูลผู้วิจัยได้ท าการสรุปงานวิจัยไว้ว่า โดยการน าหลักการสิ้นสิทธิมาใช้ในแต่ละประเทศจะมี

การปรับใช้ในรูปแบบที่แตกต่างกันออกไปเนื่องด้วยสภาพทางเศรษฐกิจ ความเหมาะสมและกฎหมายต่าง ๆ ใน

ประเทศนั้น และเม่ือน าหลักการสิ้นสิทธิของต่างประเทศมาเปรียบเทียบกับกฎหมายลิขสิทธิ์และกฎหมายสิทธิบัตร

ของไทย พบว่าในกฎหมายสิทธิบัตรของไทยได้มีการน าบทบัญญัติของกฎหมายสิ้นสิทธิของต่างประเทศมาบัญญัติ

ไว้ 

 จากการท าวิจัยเรื่องดังกล่าวผู้วิจัยได้มีการให้ข้อเสนอแนะไว้ว่า การที่ประเทศไทยที่ยังไม่มีการบัญญัติการ

สิ้นสิทธิไว้ในกฎหมายลิขสิทธิ์จะท าให้เกิดช่องโหว่ทางกฎหมายลิขสิทธิ์ได้ และหากมีการน าหลักการสิ้นสิทธิมาใช้

จะต้องมีการค านึงถึงประโยชน์ของสาธารณะต่อผู้บริโภคและผู้น าเข้า 
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สรุปผลการวิจัยเรื่อง ปัญหาการวินิจฉัยการดัดแปลงงานวรรณกรรมตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 

ความเป็นมาและปัญหาของการวิจัย 

เมื่อประเทศไทยได้เริ่มให้ความส าคัญในเรื่องกฎหมายคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา และได้เข้าร่วมภาคี

อนุสัญญาหลายแห่งด้วยกัน ท าให้พบว่ามีบทความหรือหนังสือที่เกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญาอยู่จ านวนน้อยมาก

และโดยประชากรเองนั้นก็มีความรู้เรื่องดังกล่าวน้อยเช่นเดียวกัน ซึ่งข้อมูลที่มีอยู่ในเวลานั้นเป็นข้อมูลที่ขาดความ

ลึกซึ้งหรือข้อเท็จจริงที่เกิดขึ้น ทั้งในประเทศและต่างประเทศ เป็นเพราะว่าในเวลานั้นกฎหมายทรัพย์สินทาง

ปัญญาเป็นเรื่องท่ีใหม่ส าหรับประชาชนในตอนนั้น 

ด้วยปัญหาที่กล่าวไปข้างต้น จึงท าให้เกิดการดัดแปลงและท าซ้ าเกิดขึ้นโดยไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของ

ผลงาน และยังไม่มีหน่วยงานใดให้ความส าคัญปราบปรามกับปัญญาที่เกิดขึ้นในเวลานั้นเพราะถึงจะเกิดการห้าม

ปรามขึ้นแต่ก็ไม่ได้รับโทษหรือผลของการกระท าดังกล่าว ท าให้เกิดเป็นการปลูกฝังสิ่งผิด ๆ เกี่ยวกับการละเมิด

ทรัพย์สินทางปัญญา 

และเมื่อมีการฟ้องร้องคดีกันในชั้นศาลเกิดขึ้น ก็ได้เกิดค าถามขึ้นว่า ศาลที่ตัดสินคดีการดัดแปลง

วรรณกรรมนั้น มีวิธีการหรือมีแนวทางในการวินิจฉัยคดีความอย่างไร และวิธีหรือแนวทางดังกล่าวนั้นสามารถ

น ามาใช้เพื่อตัดสินคดีการดัดแปลงที่เกิดขึ้นในอนาคตได้ด้วยหรือไม่ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

     การวิจัยนี้มีจุดประสงค์เพ่ือการศึกษาความเป็นมาของกฎหมายลิขสิทธิ์ในประเทศไทย และหลักการ

ทฤษฎีการให้ความคุ้มครองวรรณกรรม 

     ศึกษาค าพิพากษาของศาลไทยและประเทศสหรัฐอเมริกาในการพิจารณาคดีการดัดแปลงงานวรรณกรรม 

และน าค าพิพากษาและแนวทางของทั้งสองประเทศมาเปรียบเทียบกัน 

วิธีการในการวิจัย 

     ผู้วิจัยนั้นได้ใช้การศึกษาเชิงเอกสารที่เกี่ยวข้องกับลิขสิทธิ์โดยการศึกษาจาก หนังสือกฎหมาย ค า

พิพากษาศาล วิทยานิพนธ์ทางกฎหมาย การสัมภาษณ์นักกฎหมายหรือนักวิชาการกฎหมาย เพ่ือน าข้อมูลทั้งหมด

มาวิเคราะห์ วิจัย และหาทางแก้ไขหาบทสรุปของปัญหา 
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บทสรุปการวิจัย 

    ประเด็นเรื่องแนวทางการวินิจฉัยการดัดแปลงวรรณกรรมของประเทศไทยตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 

2537 ผลที่ได้จาการวิจัยสรุปได้พบว่า แนวทางที่น ามาใช้ในการวินิจฉัยคดีการดัดแปลงงานวรรณกรรมของศาล

ไทยในเวลาที่พบนั้นมี การวินิจฉัยการดัดแปลงงานวรรณกรรมโดยแยกส่วนพิจารณาและการวินิจฉัยการดัดแปลง

งานวรรณกรรมโดยพิจารณารวมทุกส่วน ซึ่งการวินิจฉัยการดัดแปลงงานวรรณกรรมโดยแยกส่วนและการวินิจฉัย

การดัดแปลงงานวรรณกรรมโดยพิจารณารวมทุกส่วนนั้น มีมีแนวทางการวินิจฉัยคดีที่แตกต่างกันออกไป ซึ่งทาง

ผู้วิจัยมีความเห็นด้วยกับแนวทางวินิจฉัยการดัดแปลงงานวรรณกรรมแบบรวมทุกส่วน เนื่องจากการที่ศาลแยก

องค์ประกอบของงานวรรณกรรมออกเป็นส่วน ๆ นั้น ท าให้สูญเสียเจตนารมณ์ท่ีแท้จริงของผู้เขียนวรรณกรรม 

ประเด็นที่ได้จากเรื่อง แนวทางการวินิจฉัยการดัดแปลงงานวรรณกรรมของประเทศสหรัฐอเมริกา ตาม

กฎหมายลิขสิทธิ์ของประทศสหรัฐอเมริกา ผลที่ได้จาการวิจัยสรุปได้พบว่า ศาลในคดีที่ศึกษาได้ใช้แนวทางวินิจฉัย

การดัดแปลงงานวรรณกรรมของสองเรื่องมาท าการเปรียบเทียบเพ่ือวินิจฉัยว่ามีความเหมือนกันมากน้อยเพียงใด 

โดยศาลไม่แยกองค์ประกอบของงานวรรณกรรม โดยแนวทางการวินิจฉัยคดีที่ศึกษานี้ คือการวินิจฉัยการดัดแปลง

งานวรรณกรรมโดยพิจารณารวมทุกส่วนซึ่งใดถูกน าไปใช้ต่อในอีกหลายคดีที่เกิดขึ้นในอนาคต ดั งนั้นเมื่อมีการ

ฟ้องร้องคดีกันในชั้นศาล ผู้เป็นศาลในคดีนั้น ๆ ก็จะท าการวินิจฉัยการดัดแปลงงานวรรณกรรมโดยการวินิจฉัยการ

ดัดแปลงงานวรรณกรรมโดยพิจารณารวมทุกส่วน 

ผู้วิจัยได้สรุปว่าแนวทางการวินิจฉัยการดัดแปลงวรรณกรรมที่น ามาใช้เป็นเครื่องมือในการสรุปแนว

ทางการวินิจฉัยการดัดแปลงวรรณกรรมในประเทศไทยที่เหมาะสมนั้น คือการวินิจฉัยการดัดแปลงวรรณกรรมโดย

พิจารณาพิจารณารวมทุกส่วน เพราะมีความซับซ้อนมากเนื่องจากงานวรรณกรรมนั้นมีหลายประเภทด้วยกันและ

การหาแนวทางในการวินิจฉัยการดัดแปลงงานวรรณกรรมแต่ละประเภทนั้นเป็นเรื่องยาก และสามารถท าให้เกิด

ข้อบกพร่องในการตรวจสอบข้อเท็จจริงได้มากขึ้น การการวินิจฉัยการดัดแปลงวรรณกรรมโดยพิจารณาพิจารณา

รวมทุกส่วนจึงเป็นแนวทางการวินิจฉัยที่สามารถน ามาปรับใช้ในการพิจารณาการดัดแปลงได้กับงานวรรณกรรมทุก

ประเภท จึงท าให้มีความเหมาะสมในการน ามาใช้ในประเทศไทยมากท่ีสุด 
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ลิขสิทธิ์ในงานวิชาการเทคโนโลยียุคดิจิทัล 

 สุวิมล พิชญไพบูลย์ (2563) ได้ศึกษาลิขสิทธิ์ในงานวิชาการยุคเทคโนโลยีดิจิทัล การศึกษาวิจัยใน
ครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างความตระหนักให้ประชาชนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของทรัพย์สินทางปัญญา และ
ความส าคัญของการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา การไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาโดยเฉพาะลิขสิทธิ์ที่มีการ
คัดลอกกันอย่างง่ายดายในปัจจุบันที่ผู้คนนิยมใช้โซเชียลมีเดีย ผลการวิจัยพบว่า ด้วยความที่ความเจริญก้าวหน้า
ของเทคโนโลยีนั้นไม่มีขีดจ ากัด ย่อมส่งผลทั้งด้านบวกและด้านลบ ในส่วนด้านบวกทางวิชาการ คือ ข้อมูลต่าง ๆ 
ถูกจัดเก็บนระบบอิเล็กทรอนิกส์มากขึ้น ท าให้สะดวกต่อการค้นหายิ่งขึ้นเช่นกัน ในขณะที่ผลกระทบทางลบคือ มี
โอกาสท าซ้ า ดัดแปลง หรือถ่ายโอนข้อมูลที่สามารถกระท าโดยง่าย จึงก่อให้เกิดปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ขึ้นด้วย
เช่นกัน เมื่อมีการปัญหาเช่นนี้แล้ว จึงได้มีการพยายามที่จะสร้างอุปกรณ์หรือเครื่องมือทางอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ใน
การป้องกันการละเมิดลิขสิทธิ์ หรือที่่เรียกว่า “มาตรการทางเทคโนโลยี” (Technological Protection Measure 
: TPM) เป็นเครื่องมือในการป้องกันการละเมิดลิขสิทธิ์ที่ ได้รับความนิยมจากเจ้าของลิขสิทธิ์ เนื่องจากสามารถ
ป้องกันการท าซ้ า หรือการเข้าถึงข้อมูลที่มีลิขสิทธิ์โดยเจ้าของไม่ได้ให้ความยินยอมได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่ใน
ขณะเดียวกันนั้นมาตรการนี้กลับก่อให้เกิดปัญหาในการเข้าถึงข้อมูลที่มีลิขสิทธิ์ โดยเฉพาะกับแวดวงวิชากา ร 
เนื่องจากผู้ใช้งานอันมีลิขสิทธิ์ไม่สามารถใช้ประโยชน์จากงานที่มีลิขสิทธิ์ได้โดยไม่ได้รับความยินยอมจากเจ้าของ
ลิขสิทธิ์ แม้การใช้งานนั้นจะเป็นไปโดยชอบทางกฎหมายก็ตาม ดังนั้น แม้มาตรการทางเทคโนโลยีจะเป็นเครื่องมือ
ที่ช่วยเจ้าของลิขสิทธิ์ป้องกันการละเมิดลิขสิทธิ์  แต่ในขณะเดียวกันก็ได้สร้างอุปสรรคต่อสาธารณชนในการเข้าถึง 
และใช้งานสร้างสรรค์โดยชอบธรรม (Fair Use) ในด้านการออกกฎหมายที่เข้มแข็ง รัดกุม และมีการบังคับใช้
กฎหมายอย่างมีประสิทธิภาพนั้น จะช่วยส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาทรัพย์สินทางปัญญาในประเทศนั้น ๆ ได้ อีกทั้ง
ยังสร้างความมั่นใจให้แก่เจ้าของทรัพย์สินทางปัญญาว่าจะได้รับความคุ้มครองอย่างเป็นธรรม รวมไปถึงสร้างความ
ตระหนักให้บุคคลทั่วไปเห็นคุณค่าของทรัพย์สินทางปัญญา และท าความเข้าใจในเรื่องของโทษของการละเมิด
ลิขสิทธิ์อีกด้วย ประเทศที่มีการบังคับใช้กฎหมายคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาอย่างมีประสิทธิภาพ จากการจัด
อันดับของ U.S. Chamber International IP Index ในปี 2018 ได้แก่ ประเทศอังกฤษ ฝรั่งเศส สวีเดน เยอรมัน 
และญี่ปุ่น ซึ่งในประเทศไทย ได้มีการพัฒนากฎหมายลิขสิทธิ์ให้สอดคล้องกับเทคโนโลยีที่ก้าวล้ า ทันสมัย โดยมีการ
จัดท าร่างพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ (ฉบับที่.....) พ.ศ...... และได้มีการเผยแพร่เพ่ือรับฟังความคิดเห็นผ่านทางเว็บไซต์ 
ซึ่งมีการแก้ไขเพ่ิมเติมหลายมาตรา ทั้งนี้การแก้ไข เพ่ิมเติมกฎหมายลิขสิทธิ์ก็เพ่ือให้สอดคล้องและทันต่อ
สถานการณ์เทคโนโลยีในยุคปัจจุบัน 
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บทที่ 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอนตามล าดับต่อไปนี้ 

1. การก าหนดประชากรที่ใช้ในการศึกษา 
2. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4. การจัดกระท าและวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1 การก าหนดประชากรที่ใช้ในการศึกษา 

3.1.1 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียน นิสิต นักศึกษา และบุคคลทั่วไป จ านวน 
111 คน 

3.1.2 การเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียน นิสิต นักศึกษา และบุคคลทั่วไป จ านวน 111 คน ทั้งนี้
ผู้วิจัยได้ด าเนินการเกี่ยวกับการเลือกตัวอย่างจากการสุ่มแบบบังเอิญ (Accidental sampling) ตามความ
สนใจในการท าแบบทดสอบของกลุ่มตัวอย่างและความเหมาะสมกับรูปแบบของการวิจัยที่ก าหนดไว้ โดย
ก าหนดคุณสมบัติและจ านวนของกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา แบ่งตามสัดส่วน ดังนี้ 

1. นักเรียน จ านวน 37 คน 
2. นิสิต นักศึกษา จ านวน 50 คน 
3. บุคคลทั่วไป  จ านวน 24 คน 

รวมทั้งหมด 111 คน 
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3.2 ประเภทของข้อมูล 

ข้อมูลที่ใช้ในกระบวนการศึกษา ได้แก่ การจัดท าข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การ
แปลความและการสรุปผล ประกอบด้วย 

1. ข้อมูลปฐมภูมิ เป็นข้อมูลที่ผู้วิจัยได้สร้างข้ึนเองโดยอาศัยเครื่องมือที่มีความเหมาะสมส าหรับการ
รวบรวม  คือ การใช้แบบทดสอบ 

2. ข้อมูลทุติยภูมิ เป็นข้อมูลที่ผู้วิจัยเก็บรวบรวมจากแหล่งที่สามารถอ้างอิงได้และมีความน่าเชื่อถือ ได้แก่  
เอกสารเกี่ยวกับงานวิจัยที่ผ่านมาแต่มีความเกี่ยวข้องกับงานวิจัยในครั้งนี้  อย่างต่อมาคือ วารสารและสิ่งพิมพ์ทาง
วิชาการระบบออนไลน์ 

3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้แบบทดสอบ (test) เป็นเครื่องมือเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือ

ใช้ในการทดสอบวัดความรู้เฉพาะในเรื่องของลิขสิทธิ์ โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบเป็นรายละเอียด 

ดังนี้ 

1. ท าการศึกษาค้นคว้าวิธีการสร้างแบบทดสอบจากงานวิจัย เอกสาร และผลงานที่เก่ียวข้องกันต่าง ๆ  

2. จัดสร้างแบบทดสอบเพื่อทดสอบความรู้ความเข้าใจในเรื่องของลิขสิทธิ์ 

3. น าแบบทดสอบที่ได้สร้างข้ึนน าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบเนื้อหาและเสนอแนะข้อ

ปรับปรุงแก้ไข 

4. ท าการปรับปรุงแก้ไข จากนั้นจึงน าเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบเนื้อหาอีกครั้ง 

5. ท าการแก้ไขปรับปรุงแบบทดสอบตามท่ีได้รับการเสนอแนะให้ถูกต้อง 

6. ปรับปรุงแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์รวมถึงน าเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาอนุมัติก่อนด าเนินการแจก

แบบทดสอบ 

7. ท าการแจกแบบทดสอบให้กับกลุ่มตัวอย่าง 

3.4 การตรวจสอบข้อมูล 

การตรวจสอบเนื้อหา ผู้วิจัยได้น าเสนอแบบทอสอบที่ได้สร้างข้ึนต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความ
สอดคล้องและความครบถ้วนด้านเนื้อหาข้อแบบทดสอบที่ตรงกับเรื่องที่จะด าเนินการวิจัย 
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3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยได้กระท าการเก็บข้อมูลตามล าดับต่อไปนี้ ได้แก่ 

1. ผู้วิจัยอธิบายรายละเอียดข้อมูลของเนื้อหาภายในแบบทดสอบและอธิบายวิธีการท าแบบทดสอบแก่
ทีมของผู้วิจัย 

2. ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปให้กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน นิสิตและนักศึกษา และบุคคลทั่วไป เพ่ือให้
กลุ่มตัวอย่างได้ลงมือท าแบบทดสอบ โดยใช้ Google form ในการบันทึกค าตอบและตรวจค าตอบ 

3.6 การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

 เมื่อเก็บรวบรวมแบบทดสอบเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้กระท าและด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

3.6.1 การจัดกระท าข้อมูล 
1. การตรวจสอบข้อมูล ผู้วิจัยได้ตรวจสอบ จ านวน ความถูกต้อง และความสมบูรณ์ในการตอบ

แบบทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง 
2. การประมวลข้อมูล ผู้วิจัยได้น าผลของแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบโดย Google form 

มาลงบันทึกผลลงคอมพิวเตอร์  

3.6.2  การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยครั้งนี้ทางผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการ
วิจัย เพ่ือศึกษาความรู้ความเข้าใจในการใช้ลิขสิทธิ์ของนักเรียน นิสิตนักศึกษา และบุคคลทั่วไป โดยแบบทดสอบ
จะมี 2 ส่วน จ านวน 20 ข้อ แบ่งได้ ดังนี้ ส่วนที่ 1 Case study จ านวน 5 ข้อ ส่วนที่ 2 การถามตอบเพ่ือเลือก
ค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว จ านวน 15 ข้อ ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดเวลาในการท าแบบทดสอบเป็นเวลาทั้งหมด 30 
นาที และไม่ให้กลุ่มตัวอย่างท าการสืบค้นข้อมูลระหว่างท าการทดสอบ 

การวิเคราะห์ข้อมูลแบบทดสอบ มีขั้นตอนดังนี้ 

1. การตรวจสอบพิจารณาแบบทดสอบที่ได้น าไปเก็บข้อมูลว่ามีความถูกต้อง ครบถ้วน ของค าตอบ
หรือไม่ หากครบถ้วนจะท าการเก็บรวบรวมผล หากไม่ครบถ้วนจะถือว่าไม่สมบูรณ์ 

2. การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างที่ค าตอบสมบูรณ์ โดยเลือกจากผู้ตอบแบบสอบถามในเวลาการ เปิด
ฟอร์มแบบทดสอบ 29 ตุลาคม 2563 – 2 พฤศจิกายน 2563 เป็นเวลา 5 วัน เลือกตามขอบเขต
ของการวิจัย นักเรียน นิสิต นักศึกษา บุคคลทั่วไป รวมทั้งสิ้น 111 คน 

3. การประมวลผลโดยการตรวจข้อสอบจากโปรแกรม Google form แล้วจึงบันทึกผลลง 
คอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้ในการเปรียบเทียบเกณฑ์คะแนน 
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4. การเปรียบเทียบเกณฑ์ แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ มีการเก็บคะแนน
ออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 Case study จ านวน 5 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน ส่วนที่ 2 โจทย์ถาม
ตอบ จ านวน 15 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวมทั้งสิ้น 20 ข้อ 20 คะแนน ซึ่งทาง ผู้วิจัยได้แบ่งระดับ
เกณฑ์ออกเป็น 3 ระดับ 
 

เกณฑ์ที่ใช้วัดมี 3 ระดับ ดังนี้  
 

คะแนน 0 – 10 ระดับพอใช้ 

คะแนน 11 – 15 ระดับปานกลาง 

คะแนน 16 – 20 ระดับด ี
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผลการวิจัยข้อมูลการวิจัย เรื่อง ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของนักเรียน นิสิต นักศึกษา และบุคคล

ทั่วไป ได้วิเคราะห์ออกมาโดยรวบรวมข้อมูลและผลค าตอบของกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งได้ค านวณคะแนนเปรียบเทียบกับ

เกณฑ์วัดระดับความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ดังนี้  

ข้อมูลเบื้องต้น 

ตารางท่ี 1 ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่างที่ได้ร่วมท าแบบทดสอบ 

ข้อมูลพื้นฐาน จ านวน ร้อยละ 

สถานะ 

นักเรียน 
นิสิต นักศึกษา 
บุคคลทั่วไป 

37 
50 
24 

33.33 
45.05 
21.62 

รวม 111 100 % 
ระดับการศึกษา 

มัธยมศึกษาตอนปลาย 
ปริญญาตรี 

สูงกว่าปริญญาตรีขึ้นไป 

38 
70 
3 

34.23 
63.06 
2.71 

รวม 111 100 % 

การอบรมเรื่องลิขสิทธิ์ 

เคยเข้าอบรม 23 20.72 
ไม่เคยเข้าอบรม 88 79.28 

รวม 111 100 % 
 

จากข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่างที่ได้ร่วมท าแบบทดสอบ จ านวนทั้งหมด 111 คน แสดงให้เห็นว่า สถานะ

ที่ร่วมท าแบบทดสอบมากท่ีสุด คือ นิสิตนักศึกษา จ านวน 50 คน (ร้อยละ 45.05) ระดับการศึกษาของกลุ่มคนส่วน

ใหญ่อยู่ในระดับปริญญาตรี จ านวน 70 คน (ร้อยละ 63.06) และไม่เคยมีประสบการณ์ในการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์ 

จ านวน 88 คน (ร้อยละ 79.28) 
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ข้อมูลข้อค าถามแบบทดสอบ 

ตารางท่ี 2 จ านวนคนที่ตอบถูกข้อแบบทดสอบ 

ข้อค าถาม 
จ านวนคนที่ตอบถูก 

รวม ร้อยละ 
นักเรียน 

นิสิต
นักศึกษา 

บุคคล
ทั่วไป 

Case study 

1. นางสาว ก น าเค้าโครงนิยายของผู้แต่ง
ท่านหนึ่งมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของ
ตนเอง  โดยมิได้เพ่ิมเติมความคิดสร้างสรรค์
ของตนเองลงไปเลย การกระท านี้ถือว่าเป็น
การละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม ่

49 34 22 105 94.59 

2. นายเอ แต่งรูปดอกไม้สวัสดีวันจันทร์ขึ้นมา
เอง แล้วส่งให้นายบี ต่อมานายบีแชร์รูปของ
นายเอลงกลุ่มครอบครัวและแชร์ให้กับคนอ่ืน 
ๆ ด้วย จากกรณีดังกล่าว การกระท าของนาย
บี ถือว่าเป็นการละเมิดสิทธิ์หรือไม่ 

36 28 17 81 72.97 

3. ค่ายเกม A ได้ผลิตเกมยิงปืนออนไลน์และ
สามารถเข้าเล่นได้ฟรี แต่ค่ายเกม B ได้เห็น
เกมยิงปืนออนไลน์ของค่ายเกม A ก าลังโด่ง
ดังในช่วงนี้ ค่ายเกม B จึงน าระบบการเล่น
และตัวละครมา ท าให้คล้ายกับค่ายเกม A 
และวางจ าหน่ายแบบเสียเงิน ค่ายเกม A 
สามารถฟ้องร้องค่ายเกม B ได้หรือไม ่

26 38 13 77 69.37 

4. นางสาวเอ ได้ท าการเดินทางไปสเก็ตช์
ภาพอนุสาวรีย์ประชาธิปไตย เมื่อเสร็จแล้วจึง
เผยแพร่ และพอมีคนสนใจมากจึงเปิดขาย
ภาพด้วย การกระท านี้ถือเป็นการละเมิด
ลิขสิทธิ์หรือไม ่

35 42 22 99 89.19 
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5. ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ ได้ก าหนดให้ผู้สร้าง
สรรค์ผลงานได้รับ “ลิขสิทธิ์” ในผลงานนั้น 
ๆ ทันที โดยที่ไม่ต้องจดทะเบียน ใช่หรือไม ่

15 25 7 47 42.34 

 

 
ข้อค าถาม 

จ านวนคนที่ตอบถูก  
รวม 

 
ร้อยละ นักเรียน นิสิต

นักศึกษ
า 

บุคคล
ทั่วไป 

โจทย์ค าถาม 

6. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของลิขสิทธิ์ 37 32 21 90 81.08 
7.หากเจย์ได้ท าการเขียนบทความขึ้นมา
บทความหนึ่ ง  จ ากกรณีนี้ บุ คคล ใดที่ น า
บทความของเจย์ ไปใช้ได้ไม่ถูกต้อง 

33 24 17 74 66.67 

8. ข้อใดจัดว่าเป็นการใช้งานอย่างเป็นธรรม  
(Fair use) 

26 32 17 75 67.57 

9. สิทธิบัตรเหมือนหรือต่างจากลิขสิทธิ์อย่างไร 25 17 10 52 46.85 

10. ข้อใดจัดเป็นการละเมิดทรัพย์สินทาง
ปัญญา 

36 24 18 78 70.27 

11. นายเอ แต่งนิยายลงแอปพลิเคชันหนึ่งแล้ว
เผยแพร่แบบสาธารณะ ต่อมานายบี ได้จัดท า
หนังสือรวมประโยคเด็ดจากนิยายชื่อดังไว้ที่
หนังสือของตนเองแต่เพียงผู้ เดียวแล้ววาง
จ าหน่าย จากกรณีนี้ นายบี มีความผิดหรือไม่ 

27 34 14 75 67.57 

12. หากช่างภาพได้ท าการถ่ายภาพเขียนของ
จิตรกรชื่อดังที่อยู่ในพิพิธภัณฑ์ ภาพถ่ายนั้นจะ
มีลิขสิทธิ์เป็นของใคร 

9 25 5 39 35.14 

13. ถ้าซื้อซีดีภาพยนตร์ ซีดีเพลง หรือรูปภาพ
มาอย่างถูกต้องแล้ว ผู้ซื้อจะสามารถน าไปขาย
ต่อได้หรือไม ่

19 11 10 40 36.04 
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14. กฎหมายก าหนดให้เจ้าของลิขสิทธิ์มีสิทธิ
แต่เพียงผู้เดียว ข้อใดต่อไปนี้ผิด 

26 26 14 66 59.46 

15. สัญลักษณ์ต่อไปนี้แสดงเงื่อนไขของ 
Creative Commons ในด้านใด 

38 30 18 86 77.48 

16. นายเอ ได้ซื้อหนังสือเก่าอายุ 60 ปี มาจาก
ร้านหนังสือ เมื่อนายเอได้อ่านหนังสือจึงเกิด
ความสนุกและอยากแบ่งปันหนังสือลงใน
เว็บไซต์ นายเอสามารถคัดลอกส าเนาและ
เผยแพร่ลงในเว็บไซต์ได้หรือไม่ 

11 12 7 30 27.03 

17. นายเอเป็น Youtuber ที่ลงคลิปเกี่ยวกับ
การ Reaction (การแสดงท่าทาง) โดยการนั่ง
ดูวีดีโอต่าง ๆ ในอินเทอร์เน็ตและอัดคลิปหน้า
ตัวเองใส่เข้าไปในวีดีโอสิ่งที่นายเอท าเป็นการ
ละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม ่

16 19 8 43 38.74 

18. หากได้รับอนุญาตให้ดัดแปลงผลงานอันมี
ลิขสิทธิ์ ผู้ใดจะเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ในงานที่ถูก
ดัดแปลงแล้ว 

27 18 12 57 51.35 

19. นายเอได้คิดค้นสูตรทางคณิตศาสตร์ขึ้น
และได้น าไปเล่าให้นายบีฟัง แต่นายบีได้จดจ า
และน าสูตรนั้นไปเผยแพร่แล้วให้เครดิตว่า
ตัวเองเป็นผู้คิดค้นขึ้นเอง จากเหตุการณ์
ดังกล่าวนายบีได้กระท าการละเมิดลิขสิทธิ์
หรือไม ่

8 6 5 19 17.12 

20. เราสามารถเผยแพร่ผลงานทางด้านดนตรี
ได้ด้วยวิธีใด 

28 22 16 66 59.46 
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จากการท าแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด จ านวน 111 คน เมื่อ

พิจารณาจากจ านวนกลุ่มตัวอย่างที่ตอบในแต่ละข้อ พบว่ามีค าถาม 3 ข้อ ที่กลุ่มตัวอย่างตอบถูกมากที่สุด นั้นคือ 

ล าดับที่ 1 Case study ข้อ 1 จ านวน 105 คน (ร้อยละ 94.59) ล าดับที่ 2 Case study ข้อ 4 จ านวน 99 คน 

(ร้อยละ 89.19) และล าดับที่ 3 โจทย์ถามตอบ ข้อ 6 จ านวน 90 คน (ร้อยละ 81.08) 

 

ข้อมูลคะแนนและการเทียบเกณฑ์ 

ตารางท่ี 3 ระดับความรู้ความเข้าใจของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 

กลุ่มตัวอย่าง 
ระดับความรู้ความเข้าใจ 

ดี ปานกลาง พอใช้ รวม 

นักเรียน 
นิสิต นักศึกษา 
บุคคลทั่วไป 

3 
4 
3 

22 
31 
12 

12 
15 
9 

37 
50 
24 

รวม (จ านวนคน) 10 65 36 111 

ร้อยละ 9.01 58.56 32.43 100 % 
 

ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด จ านวน 111 คน เมื่อพิจารณาคะแนนและ

เทียบเกณฑ์นั้นจะเห็นได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับปานกลางจ านวน 

65 คน (ร้อยละ 58.56) รองลงมามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับพอใช้ จ านวน 36 คน (ร้อยละ 

32.43) และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับดี จ านวน 10 คน (ร้อยละ 9.01) 
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ตารางท่ี 4 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียน 

กลุ่มตัวอย่าง 
ระดับความรู้ความเข้าใจ 

ดี ปานกลาง พอใช้ รวม 

นักเรียน 3 22 12 37 
ร้อยละ 8.11 59.46 32.43 100 % 

 

ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของนักเรียน จ านวน 37 คน เมื่อพิจารณาคะแนนและเทียบเกณฑ์นั้น

จะเห็นได้ว่า นักเรียนส่วนใหญ่ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับปานกลาง จ านวน 22 คน            

(ร้อยละ 59.46) รองลงมามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับพอใช้ จ านวน 12 คน (ร้อยละ 32.43) และ

มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับดี จ านวน  3 คน (ร้อยละ 8.11) 

ตารางท่ี 5 กลุ่มตัวอย่าง นิสิตนักศึกษา 

กลุ่มตัวอย่าง 
ระดับความรู้ความเข้าใจ 

ดี ปานกลาง พอใช้ รวม 
นิสิตนักศึกษา 4 31 15 50 

ร้อยละ 8 62 30 100 % 

 

ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของนิสิต นักศึกษา จ านวน 50 คน เมื่อพิจารณาคะแนนและเทียบเกณฑ์

นั้นจะเห็นได้ว่า นิสิต นักศึกษาส่วนใหญ่ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ในระดับปานกลาง จ านวน 31 คน 

(ร้อยละ 62) รองลงมามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ในระดับพอใช้ จ านวน 15 คน  (ร้อยละ 30) และมีความ

เข้าใจมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ในระดับดี จ านวน 4 คน (ร้อยละ 8) 
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ตารางท่ี 6 กลุ่มตัวอย่าง บุคคลทั่วไป 

กลุ่มตัวอย่าง 
ระดับความรู้ความเข้าใจ 

ดี ปานกลาง พอใช้ รวม 
บุคคลทั่วไป 3 12 9 50 

ร้อยละ 12.5 50 37.5 100 % 

 

ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของบุคคลทั่วไป จ านวน 24 คน เมื่อพิจารณาคะแนนและเทียบเกณฑ์

นั้นจะเห็นได้ว่า บุคคลทั่วไปส่วนใหญ่ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับปานกลาง จ านวน  12 คน (ร้อย

ละ 50) รองลงมามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับพอใช้ จ านวน  9 คน (ร้อยละ 37.5) และมีความรู้

ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับดี จ านวน  3 คน (ร้อยละ 12.5) 
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ส่วนที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์เพ่ือศึกษาความรู้ความเข้าใจในเรื่องการใช้ลิขสิทธิ์บนอินเทอร์เน็ตของนักเรียน 

นิสิต นักศึกษา และบุคคลทั่วไป ด้วยการให้กลุ่มตัวอย่างได้ท าแบบทดสอบเพ่ือวัดผลเป็นจ านวน 20 ข้อ โดยจะ

แบ่งเป็น ส่วนที่1 case study จ านวน 5 ข้อ และ ส่วนที่ 2 โจทย์ถามตอบ เป็นการเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อ

เดียว จ านวน 15 ข้อ และให้ท าแบบทดสอบภายในระยะเวลาที่ผู้วิจัยก าหนดไว้คือ 30 นาที  ซึ่งผลจากการวิจัยนี้

จะท าให้ทุกคนได้รับรู้ว่าตนเองนั้นมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องลิขสิทธิ์มากเพียงใด รวมไปถึงการน าแนวทางในการ

ใช้งานลิขสิทธิ์อย่างถูกต้องไปปรับใช้ เพ่ือให้ทุกคนสามารถสร้างสรรค์และใช้ผลงานต่าง ๆ ได้ โดยไม่ต้องกังวลว่า

จะผิดลิขสิทธิ์ 

5.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

เพ่ือศึกษาความรู้ความเข้าใจในเรื่องการใช้ลิขสิทธิ์บนอินเทอร์เน็ตของนักเรียน นิสิต นักศึกษา และบุคคล

ทั่วไป 

5.2 การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

5.2.1 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียน นิสิต นักศึกษา และบุคคลทั่วไป จ านวน 
111 คน 

5.2.2 การเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียน นิสิต นักศึกษา และบุคคลทั่วไป จ านวน 111 คน ทั้งนี้ผู้วิจัยได้

ด าเนินการเกี่ยวกับการเลือกตัวอย่างจากการสุ่มแบบบังเอิญ (Accidental sampling) ตามความสนใจในการท า

แบบทดสอบของกลุ่มตัวอย่างและความเหมาะสมกับรูปแบบของการวิจัยที่ก าหนดไว้ โดยก าหนดคุณสมบัติและ

จ านวนของกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา แบ่งตามสัดส่วน ดังนี้  

1. นักเรียน จ านวน 37 คน 
2. นิสิต นักศึกษา จ านวน 50 คน 
3. บุคคลทั่วไป  จ านวน 24 คน 

รวมทั้งหมด 111 คน 
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5.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้แบบทดสอบ (test) เป็นเครื่องมือเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 

เพ่ือใช้ในการทดสอบวัดความรู้เฉพาะในเรื่องของลิขสิทธิ์ โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบเป็น

รายละเอียด ดังนี้ 

1. ท าการศึกษาค้นคว้าวิธีการสร้างแบบทดสอบจากงานวิจัย เอกสาร และผลงานที่เก่ียวข้องกันต่าง ๆ  

2. จัดสร้างแบบทดสอบเพื่อทดสอบความรู้ความเข้าใจในเรื่องของลิขสิทธิ์ 

3. น าแบบทดสอบที่ได้สร้างข้ึนน าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบเนื้อหาและเสนอแนะข้อ

ปรับปรุงแก้ไข 

4. ท าการปรับปรุงแก้ไข จากนั้นจึงน าเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบเนื้อหาอีกครั้ง 

5. ท าการแก้ไขปรับปรุงแบบทดสอบตามท่ีได้รับการเสนอแนะให้ถูกต้อง 

6. ปรับปรุงแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์รวมถึงน าเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาอนุมัติก่อนด าเนินการแจก

แบบทดสอบ 

7. ท าการแจกแบบทดสอบให้กับกลุ่มตัวอย่าง 

5.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยได้กระท าการเก็บข้อมูลตามล าดับต่อไปนี้ ได้แก่ 

1. ผู้วิจัยอธิบายรายละเอียดข้อมูลของเนื้อหาภายในแบบทดสอบและอธิบายวิธีการท าแบบทดสอบแก่
ทีมของผู้วิจัย 

2. ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปให้กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน นิสิตและนักศึกษา และบุคคลทั่วไป เพ่ือให้
กลุ่มตัวอย่างได้ลงมือท าแบบทดสอบ โดยใช้ Google form ในการบันทึกค าตอบและตรวจค าตอบ 

5.5 การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

 เมื่อเก็บรวบรวมแบบทดสอบเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้กระท าและด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

5.5.1 การจัดกระท าข้อมูล 
1. การตรวจสอบข้อมูล ผู้วิจัยได้ตรวจสอบ จ านวน ความถูกต้อง และความสมบูรณ์ในการตอบ

แบบทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง 
2. การประมวลข้อมูล ผู้วิจัยได้น าผลของแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบโดย Google form 

มาลงบันทึกผลลงคอมพิวเตอร์  
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5.5.2    การวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัยครั้งนี้ทางผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการ
วิจัย เพ่ือศึกษาความรู้ความเข้าใจในการใช้ลิขสิทธิ์ของนักเรียน นิสิตนักศึกษา และบุคคลทั่วไป โดยแบบทดสอบ
จะมี 2 ส่วน จ านวน 20 ข้อ แบ่งได้ ดังนี้ ส่วนที่ 1 Case study จ านวน 5 ข้อ ส่วนที่ 2 การถามตอบเพ่ือเลือก
ค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว จ านวน 15 ข้อ ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดเวลาในการท าแบบทดสอบเป็นเวลาทั้งหมด 30 
นาที และไม่ให้กลุ่มตัวอย่างท าการสืบค้นข้อมูลระหว่างท าการทดสอบ 

การวิเคราะห์ข้อมูลแบบทดสอบ มีขั้นตอนดังนี้ 

1. การตรวจสอบพิจารณาแบบทดสอบที่ได้นาไปเก็บข้อมูลว่ามีความถูกต้อง ครบถ้วน ของ 
ค าตอบหรือไม่ หากครบถ้วนจะท าการเก็บรวบรวมผล หากไม่ครบถ้วนจะถือว่าไม่สมบูรณ์ 

2. การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างที่ค าตอบสมบูรณ์ โดยเลือกจากผู้ตอบแบบสอบถามในเวลาการ 
เปิดฟอร์มแบบทดสอบ 29 ตุลาคม 2563 – 2 พฤศจิกายน 2563 เป็นเวลา 5 วัน เลือกตาม
ขอบเขตของการวิจัย นักเรียน นิสิต นักศึกษา บุคคลทั่วไป รวมทั้งสิ้น 111 คน 

3. การประมวลผลโดยการตรวจข้อสอบจากโปรแกรม Google form แล้วจึงบันทึกผลลง คอมพิวเตอร์ เพื่อ
ใช้ในการเปรียบเทียบเกณฑ์คะแนน 

4. การเปรียบเทียบเกณฑ์ แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ มีการเก็บ คะแนนออกเป็น 2 
ส่วน คือ ส่วนที่ 1 Case study จ านวน 5 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน ส่วนที่ 2 โจทย์ถามตอบ จ านวน 15 ข้อ 
ข้อละ 1 คะแนน รวมทั้งสิ้น 20 ข้อ 20 คะแนน ซึ่งทาง ผู้วิจัยได้แบ่งระดับเกณฑ์ออกเป็น 3 ระดับ 

 

เกณฑ์ที่ใช้วัดมี 3 ระดับ ดังนี้  

คะแนน 0 – 10 ระดับพอใช้ 

คะแนน 11 – 15 ระดับปานกลาง 

คะแนน 16 – 20 ระดับดี 
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5.6 สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยจากการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างที่ท าแบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

ลิขสิทธิ์ ทั้งหมด 3 กลุ่ม จ านวน 111 คน มีผลการวิจัย ดังนี้ 

1. สถานภาพของผู้ท าแบบทดสอบ 

- นักเรียน จ านวน 37 คน (ร้อยละ 33.33) 

- นิสิต นักศึกษา จ านวน 50 คน (ร้อยละ 45.05) 

- บุคคลทั่วไป จ านวน 24 คน (ร้อยละ 21.62) 

2. ระดับการศึกษา 

- มัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 38 คน (ร้อยละ 34.23) 

- ปริญญาตรี จ านวน 70 คน (ร้อยละ 63.06) 

- สูงกว่าปริญญาตรีขึ้นไป จ านวน 3 คน (ร้อยละ 2.71) 

3. ประสบการณ์ในการเข้าร่วมอบรมเรื่องลิขสิทธิ์ 

- เคยเข้าร่วมการอบรม จ านวน 23 คน (ร้อยละ 20.72) 

- ไม่เคยเข้าร่วมการอบรม จ านวน 88 คน (ร้อยละ 79.28) 

4. จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 111 คน พบว่ามีค าถาม 3 ข้อ ที่กลุ่มตัวอย่างตอบถูกมากที่สุด 

คือ 

- Case study ข้อ 1 จ านวน 105 คน (ร้อยละ 94.59) 

- Case study ข้อ 4 จ านวน 99 คน (ร้อยละ 89.19) 

- โจทย์ถามตอบ ข้อ 6 จ านวน 90 คน (ร้อยละ 81.08) 

5. จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 111 คน พบว่ามีค าถาม 7 ข้อ ที่ส่วนใหญ่จะตอบผิด คือ 

- โจทย์ถามตอบ ข้อ 9 จ านวน 58 คน (ร้อยละ 52.25) 

- Case study ข้อ 5 จ านวน 64 คน (ร้อยละ 57.65) 

- โจทย์ถามตอบ ข้อ 17 จ านวน 68 คน (ร้อยละ 61.26) 

- โจทย์ถามตอบ ข้อ 13 จ านวน 71 คน (ร้อยละ 63.96) 

- โจทย์ถามตอบ ข้อ 12 จ านวน 72 คน (ร้อยละ 64.86) 

- โจทย์ถามตอบ ข้อ 16 จ านวน 81 คน (ร้อยละ 72.97) 

- โจทย์ถามตอบ ข้อ 19 จ านวน 92 คน (ร้อยละ 82.88) 
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5.6.1 สรุประดับความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 

กลุ่มตัวอย่างท้ังหมด 111 คน 

เมื่อพิจารณาคะแนนและน าไปเทียบกับเกณฑ์นั้น สรุปได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความรู้ความ

เข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับปานกลางจ านวน 65 คน (ร้อยละ 58.56) รองลงมามีความรู้ความเข้าใจ

เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับพอใช้ จ านวน 36 คน (ร้อยละ 32.43) และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 

ในระดับดี จ านวน 10 คน (ร้อยละ 9.01)   

กลุ่มตัวอย่าง นักเรียน จ านวน 37 คน 

เมื่อพิจารณาคะแนนและน าไปเทียบกับเกณฑ์นั้น สรุปได้ว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความรู้ความ

เข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับปานกลาง จ านวน 22 คน (ร้อยละ 59.46) รองลงมามีความรู้ความเข้าใจ

เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับพอใช้  จ านวน 12 คน (ร้อยละ 32.43) และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 

ในระดับดี จ านวน 3 คน (ร้อยละ 8.11)  

กลุ่มตัวอย่าง นิสิต นักศึกษา จ านวน 50 คน 

เมื่อพิจารณาคะแนนและน าไปเทียบกับเกณฑ์นั้น สรุปได้ว่า นิสิตนักศึกษาส่วนใหญ่ มีความรู้

ความเข้าใจ   เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับปานกลาง จ านวน 31 คน (ร้อยละ 62) รองลงมามีความรู้ความ

เข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับ พอใช้ จ านวน 15 คน (ร้อยละ 30) และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

ลิขสิทธิ์ ในระดับดี จ านวน 4 คน (ร้อยละ 8)    

กลุ่มตัวอย่าง บุคคลทั่วไป จ านวน 24 คน 

เมื่อพิจารณาคะแนนและเทียบเกณฑ์นั้นจะเห็นได้ว่า บุคคลทั่วไปที่ส่วนใหญ่ มีความรู้ความเข้าใจ 

เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับปานกลาง จ านวน 12 คน (ร้อยละ 50) รองลงมามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

ลิขสิทธิ์ ในระดับ พอใช้ จ านวน 9 คน (ร้อยละ 37.5) และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ ในระดับดี 

จ านวน 3 คน (ร้อยละ 12.5)   
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5.7 อภิปรายผล 

ผลจากการศึกษาผลลัพธ์จากกลุ่มตัวอย่างที่ได้ท าแบบทดสอบวัดระดับความรู้ความเข้าใจในเรื่องลิขสิทธิ์ มี

ประเด็นที่จะน ามาอภิปรายผล ดังนี้ 

5.7.1 ระดับความรู้ความเข้าใจระหว่างกลุ่มตัวอย่างที่เคยเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์และกลุ่ม

ตัวอย่างท่ีไม่เคยเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์ 

1. กลุ่มตัวอย่างที่เคยเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์ จ านวน 23 คน จาก 111 คน มีระดับความรู้ความ

เข้าใจ ดังนี้ 

- ระดับดี 3 คน (ร้อยละ 13.04) 

- ระดับปานกลาง 17 คน (ร้อยละ 73.91) 

- ระดับพอใช้ 3 คน (ร้อยละ 13.04) 

2. กลุ่มตัวอย่างที่ไม่เคยเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์ จ านวน 88 คน จาก 111 คน มีระดับความรู้

ความเข้าใจ ดังนี้ 

- ระดับดี 6 คน (ร้อยละ 6.82) 

- ระดับปานกลาง 50 คน (ร้อยละ 56.82) 

- ระดับพอใช้ 32 คน (ร้อยละ 36.36) 

พบว่ากลุ่มตัวอย่างที่เคยเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์มีความรู้ความเข้าใจอยู่ในระดับปานกลางมากท่ีสุด 

และมีความรู้ความเข้าใจในระดับดีและระดับพอใช้เท่ากัน ส่วนกลุ่มตัวอย่างที่ไม่เคยเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์

มีความรู้ความเข้าใจอยู่ในระดับปานกลางมากท่ีสุด รองลงมาคือมีความรู้ความเข้าใจในระดับพอใช้ และสุดท้ายคือ

มีความรู้ความเข้าใจในระดับดี จากการสังเกตจะเห็นได้ว่าค่าความรู้ความเข้าใจทั้งของกลุ่มตัวอย่างที่เคยเข้าร่วม

การอบรมและไม่เคยเข้าร่วมการอบรมนั้น ระดับความรู้ความเข้าใจส่วนใหญ่จะอยู่ในระดับปานกลาง แต่

เปอร์เซ็นต์ความรู้ความเข้าใจในระดับดีของคนที่เคยอบรมนั้นดีกว่า และเปอร์เซ็นต์ในระดับพอใช้น้อยกว่า ผู้วิจัย

จึงสันนิษฐานได้ว่าการเข้าร่วมการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์นั้นส่งผลให้กลุ่มตัวอย่างมีค่าเฉลี่ยความรู้ความเข้าใจอยู่ใน

ระดับที่ดีกว่าผู้ที่ไม่เคยเข้าร่วมการอบรม แต่หากผู้ที่ไม่เคยเข้าร่วมการอบรมมีการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ก็

สามารถมีความรู้ความเข้าใจในระดับท่ีเทียบเท่าหรือเหนือกว่าผู้ที่เคยเข้าร่วมการอบรมได้เช่นเดียวกัน 
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5.7.2 ค าถามที่ตอบพลาดบ่อย 

พบว่ามีค าถามที่ตอบผิดบ่อยเพียง 7 ข้อ จากท้ังหมด 20 ข้อ ในที่นี้ผู้วิจัยจึงขออภิปรายถึงรายละเอียด

ของโจทย์ทั้ง 7 ข้อ เรียงล าดับจากค าถามที่กลุ่มตัวอย่างตอบผิดมากท่ีสุดไปยังค าถามที่ตอบผิดน้อยที่สุด ดังนี้ 

โจทย์ถามตอบ ข้อ 19 มีคนที่ตอบผิด จ านวน 92 คน (ร้อยละ 82.88) 

นายเอได้คิดค้นสูตรทางคณิตศาสตร์ขึ้นและได้น าไปเล่าให้นายบีฟัง แต่นายบีได้จดจ าและน าสูตร

นั้นไปเผยแพร่แล้วให้เครดิตว่าตัวเองเป็นผู้คิดค้นขึ้นเอง จากเหตุการณ์ดังกล่าวนายบีได้กระท าการละเมิด

ลิขสิทธิ์หรือไม ่

จากการวิเคราะห์ค าตอบ พบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ (จ านวน 37 คน ร้อยละ 33.9) เลือกตอบ

ว่า เป็นการละเมิด เพราะสูตรเกิดจากความคิดนายเอเมื่อคิดขึ้นแล้วจึงมีลิขสิทธิ์ทันที จากหลักทั่วไปของ

กฎหมายลิขสิทธิ์ ประการที่สาม “ลิขสิทธิ์ไม่คุ้มครองข้อเท็จจริง ระบบวิธีการ และขั้นตอนต่าง ๆ โดยไม่

ค านึงถึงการได้มาซึ่งข้อเท็จจริงนั้นจะเป็นไปด้วยความยากล าบากหรือค่าใช้จ่ายมากน้อยเพียงใด” (ทวียศ 

ศรีเกตุ, 2561, น. 9)  ท าให้ค าตอบข้อนี้เป็นค าตอบที่ผิด ผู้วิจัยจึงสันนิษฐานได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่

ยังไม่มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องสิ่งที่มีลิขสิทธิ์และสิ่งที่ไม่มีลิขสิทธิ์ และอาจจะคิดว่าผลงานทุกอย่างที่ถูก

คิดข้ึนมาจะต้องมีลิขสิทธิ์ในตัวเองเสมอ 

โจทย์ถามตอบ ข้อ 16 มีคนที่ตอบผิด จ านวน 81 คน (ร้อยละ 72.97) 

นายเอ ได้ซื้อหนังสือเก่าอายุ 60 ปี มาจากร้านหนังสือ เมื่อนายเอได้อ่านหนังสือจึงเกิดความสนุก

และอยากแบ่งปันหนังสือลงในเว็บไซต์ นายเอสามารถคัดลอกส าเนาและเผยแพร่ลงในเว็บไซต์ได้หรือไม่ 

จากการวิเคราะห์ค าตอบ พบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ (จ านวน 30 คน ร้อยละ 27.3) เลือกตอบ

ว่า ไม่ได้ เพราะต้องขออนุญาตจากผู้แต่งก่อน จากขอบเขตของสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาที่ระงับสิ้นไป 

“ตามหลักการสิ้นสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาเกิดขึ้นเมื่อสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาโดยอยู่ในรูปแบบ

ผลิตภัณฑ์สินค้าที่มีลิขสิทธิ์ หรือสิทธิบัตร หรือเครื่องหมายการค้า ได้มีการออกจ าหน่ายและเมื่อได้

จ าหน่ายแล้ว มีผลท าให้สิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาของสินค้านั้นระงับสิ้นไป โดยผู้ทรงสิทธิไม่มีสิทธิหวง 

กัน ห้ามไม่ให้ผู้ซื้อสินค้าดังกล่าวน าออกจ าหน่ายต่อไป และไม่มีสิทธิหวงกันไม่ให้ผู้อ่ืนน าเข้าสินค้าอันมี

สิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาดังกล่าวด้วย และการน าออกจ าหน่ายดังกล่าวไม่ถือว่าเป็นการละเมิด

ทรัพย์สินทางปัญญา” (ณัชพล สุวรรณเวช, 2557, น. 17) และ “ลิขสิทธิ์มีอายุ 50 ปี นับตั้งแต่ได้

สร้างสรรค์งานนั้นขึ้น” (ทวียศ ศรีเกตุ , 2561, น. 9) ท าให้ค าตอบข้อนี้ เป็นค าตอบที่ผิด ผู้วิจัยจึง
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สันนิษฐานได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ไม่มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องอายุของลิขสิทธิ์ และยังคงมีความคิด

ที่ว่าหากจะกระท าการใด ๆ กับผลงานก็จะต้องมีการขออนุญาตเจ้าของผลงานก่อน ถึงแม้ว่าเราจะซื้อ

ทรัพย์สินทางปัญญานั้นมาและเป็นเจ้าของสิทธิ์แทนเจ้าของผลงานแล้วก็ตาม 

โจทย์ถามตอบ ข้อ 12 มีคนที่ตอบผิด จ านวน 72 คน (ร้อยละ 64.86) 

หากช่างภาพได้ท าการถ่ายภาพเขียนของจิตรกรชื่อดังที่อยู่ในพิพิธภัณฑ์ ภาพถ่ายนั้นจะมีลิขสิทธิ์

เป็นของใคร 

จากการวิเคราะห์ค าตอบ พบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ (จ านวน 46 คน ร้อยละ 41.8) เลือกตอบ

ว่า จิตรกรผู้วาดภาพ จากลิขสิทธิ์ภาพถ่าย “ไม่ว่าจะถ่ายภาพจากกล้อง DSLR หรือกล้องมือถือ เมื่อคุณ

หรือใครก็ตามกดชัตเตอร์ นั่นก็หมายความว่า สิทธิ์นั้นจะเป็นของคุณหรือคน ๆ นั้นทันที แม้ว่ากล้องนั้นจะ

ไม่ใช่ของคุณก็ตาม” (กัญชลี ราชสาร, 2020) และ “ผู้สร้างสรรค์ได้สร้างสรรค์งานขึ้น อันเป็นผลงานที่มี

รูปร่างปรากฏขึ้น โดยการคิดค้นใหม่ด้วยตนเองทั้งหมด” (ทวียศ ศรีเกตุ, 2561, น. 4) ท าให้ค าตอบนี้เป็น

ค าตอบที่ผิด ผู้วิจัยจึงสันนิษฐานได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ไม่มีความเข้าใจในเรื่องของการเป็นเจ้าของ

ลิขสิทธิ์ และคิดว่าเจ้าของลิขสิทธิ์ที่แท้จริงจะต้องเป็นเจ้าของผลงานแรกเริ่มก่อนจะถูกกระท าการใด ๆ 

เท่านั้น 

โจทย์ถามตอบ ข้อ 13 มีคนที่ตอบผิด จ านวน 71 คน (ร้อยละ 63.96) 

ถ้าซื้อซีดีภาพยนตร์ ซีดีเพลง หรือรูปภาพมาอย่างถูกต้องแล้ว ผู้ซื้อจะสามารถน าไปขายต่อได้หรือไม่ 

จากการวิเคราะห์ค าตอบ พบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ (จ านวน 48 คน ร้อยละ 43.6) เลือกตอบ

ว่า ได้ เพราะซื้อตัวสินค้ามาครอบครองแล้ว จากขอบเขตของสิทธิตามลิขสิทธิ์ที่ระงับสิ้นไป “ในกรณีของ

ลิขสิทธิ์นั้น เมื่อเจ้าของลิขสิทธิ์ได้จ าหน่ายงานอันมีลิขสิทธิ์แล้ว สิทธิในการจ าหน่ายงานอันมีลิขสิทธิ์ซึ่ง

เป็นส่วนหนึ่งของสิทธิในการเผยแพร่ต่อสาธารณชนก็สิ้นไป เจ้าของลิขสิทธิ์ไม่สามารถห้ามมิให้ผู้ซื้อน างาน

อันมีลิขสิทธิ์นั้นออกจ าหน่ายต่อไปได้ แต่สิทธิในการเผยแพร่ต่อสาธารณชนประเภทอ่ืน เช่น สิทธิในการ

แสดง หรือสิทธิในการแพร่เสียงแพร่ภาพ ซึ่งมิใช่การจ าหน่ายงานอันมีลิขสิทธิ์ สิทธิในการท าซ้ า สิทธิใน

การให้เช่า และสิทธิทางศีลธรรมของผู้สร้างสรรค์ ไม่ได้ระงับสิ้นไปด้วย” (ณัชพล สุวรรณเวช, 2557, น. 

17) ท าให้ค าตอบนี้เป็นค าตอบที่ผิด ผู้วิจัยจึงสันนิษฐานได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เข้าใจว่าหากซื้อ

ผลงานใด ๆ มาแล้วก็มีสิทธิที่จะกระท าการใด ๆ ก็ได้ ซึ่งผลงานบางอย่างอาจจะยังมีข้อจ ากัดและยังอยู่ใน

อ านาจการควบคุมของผู้ทรงสิทธิ จ าเป็นต้องรอให้เจ้าของโอนกรรมสิทธิ์มาให้ก่อน 



50 
 

โจทย์ถามตอบ ข้อ 17 มีคนที่ตอบผิด จ านวน 68 คน (ร้อยละ 61.26) 

นายเอเป็น Youtuber ที่ลงคลิปเกี่ยวกับการ Reaction (การแสดงท่าทาง) โดยการนั่งดูวีดีโอต่าง 

ๆ ในอินเทอร์เน็ตและอัดคลิปหน้าตัวเองใส่เข้าไปในวีดีโอ สิ่งที่นายเอท าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม่ 

จากการวิเคราะห์ค าตอบ พบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ (จ านวน 37 คน ร้อยละ 33.6) เลือกตอบ

ว่า ไม่เป็น เพราะวิดีโอที่นายเอน ามาเป็นวิดีโอที่ไม่เป็นทางการ เลยไม่มีลิขสิทธิ์ จากประโยชน์ของลิขสิทธิ์ 

“เจ้าของลิขสิทธิ์จะได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์และมีสิทธิ์แต่เ พียงผู้เดียวที่ จะกระท าการใด 

ๆ เกี่ยวกับงานที่ได้สร้างสรรค์ขึ้น ดังนั้นเจ้าของลิขสิทธิ์จะมีสิทธิ์ท าซ้ า หรือดัดแปลง จ าหน่าย ให้เช่า 

คัดลอก เลียนแบบ ท าส าเนา การท าให้ปรากฏต่อสาธารณชน หรืออนุญาตให้ผู้อ่ืนใช้สิทธิ์ของตนทั้งหมด 

หรือแค่บางส่วนก็ได้ โดยเจ้าของลิขสิทธิ์ย่อมได้รับค่าตอบแทนที่เป็นธรรม” (ทวียศ ศรีเกตุ, 2561, น. 9) 

ท าให้ค าตอบนี้เป็นค าตอบที่ผิด ผู้วิจัยจึงสันนิษฐานได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เข้าใจว่าวิดีโอที่นายเอ

น ามาเป็นวิดีโอที่ไม่เป็นทางการจึงไม่มีลิขสิทธิ์ ซึ่งไม่ว่าจะเป็นทางการหรือไม่เป็นทางการ ผลงานที่ถูก

สร้างสรรค์และเผยแพร่แล้วนั้นย่อมมีลิขสิทธิ์ 

Case study ข้อ 5 มีคนที่ตอบผิด จ านวน 64 คน (ร้อยละ 57.65) 

ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ ได้ก าหนดให้ผู้สร้างสรรค์ผลงานได้รับ “ลิขสิทธิ์” ในผลงานนั้น ๆ ทันที โดย

ที่ไม่ต้องจดทะเบียนใช่หรือไม่ 

จากการวิเคราะห์ค าตอบ พบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ (จ านวน 64 คน ร้อยละ 57.7) เลือกตอบ

ว่า ไม่ใช่ จากพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 “งานที่ผู้สร้างสรรค์ได้ริเริ่มโดยการใช้สติปัญญาความรู้ 

ความสามารถ และความวิริยะอุตสาหะของตนเองในการสร้างสรรค์ ไม่ลอกเลียนงานของผู้อ่ืน งานที่

สร้างสรรค์ต้องเป็นงานตามประเภทที่กฎหมายลิขสิทธิ์ให้ความคุ้มครอง ผู้สร้างสรรค์จะได้รับความ

คุ้มครองทันทีที่สร้างสรรค์โดยไม่ต้องจดทะเบียน” ท าให้ค าตอบนี้เป็นค าตอบที่ผิด ผู้วิจัยจึงสันนิษฐานได้

ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ยังเข้าใจผิดเรื่องการได้มาถึงลิขสิทธิ์ และยังเข้าใจว่าหากจะท าให้ผลงานใดมี

ลิขสิทธิ์ เจ้าของผลงานจะต้องไปจดทะเบียนก่อน 

 

โจทย์ถามตอบ ข้อ 9 มีคนที่ตอบผิด จ านวน 58 คน (ร้อยละ 52.25) 

สิทธิบัตรเหมือนหรือต่างจากลิขสิทธิ์อย่างไร 
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จากการวิเคราะห์ค าตอบ พบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ (จ านวน 30 คน ร้อยละ 27.3) เลือกตอบ

ว่า ต่างกัน เพราะว่าลิขสิทธิ์จะต้องจดทะเบียนก่อนจึงจะได้รับการคุ้มครองและสามารถน าไปใช้ในกิจการ

ของตนเองได้ แต่สิทธิบัตรไม่ต้องจดทะเบียนก็สามารถน าไปใช้ได้เลย จาก Department of Intellectual 

Property ความรู้เบื้องต้นด้านทรัพย์สินทางปัญญา “ลิขสิทธิ์ คือ สิทธิแต่เพียงผู้เดียวของผู้สร้างสรรค์ที่จะ

กระท าการใด ๆ เกี่ยวกับงานที่ผู้สร้างสรรค์ได้ท าขึ้นตามประเภทลิขสิทธิ์ที่กฎหมายก าหนด การคุ้มครอง

ลิขสิทธิ์ไม่ครอบคลุมถึงความคิดหรือขั้นตอน กรรมวิธีหรือระบบ หรือวิธีใช้หรือท างาน หรือแนวความคิด 

หลักการ การค้นพบ หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์ สิทธิบัตร คือ หนังสือส าคัญที่รัฐออกให้

เพ่ือคุ้มครองการประดิษฐ์ หรือการออกแบบผลิตภัณฑ์ ที่มีลักษณะตามที่กฎหมายก าหนด ผู้ทรงสิทธิบัตร

หรืออนุสิทธิบัตรมีสิทธิเด็ดขาดหรือสิทธิแต่เพียงผู้เดียวในการแสวงหาผลประโยชน์ ภายในระยะเวลา

ตามที่กฎหมายก าหนด” ท าให้ค าตอบนี้เป็นค าตอบที่ผิด ผู้วิจัยจึงสันนิษฐานได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่

เข้าใจความหมายของลิขสิทธิ์และสิทธิบัตรสลับกัน หรืออาจเข้าใจผิดว่าลิขสิทธิ์จะต้องมีการจดทะเบียน

ก่อนน าผลงานไปกระท าการใด ๆ เสมอ  

5.7.3 ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 

จากการท าแบบทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง ท าให้พบว่าค่าความรู้ความเข้าใจของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 111 

คน อยู่ในระดับปานกลาง โดยสังเกตได้จากสรุปค่าความรู้ความเข้าใจแต่ละระดับ ดังนี้ 

1. ความรู้ความเข้าใจอยู่ในระดับดี  

- กลุ่มนักเรียน 3 คน 

- กลุ่มนิสิต นักศึกษา 4 คน 

- กลุ่มบุคคลทั่วไป 3 คน 

รวมทั้งหมด 10 คน (ร้อยละ 9.01) 

2. ความรู้ความเข้าใจอยู่ในระดับปานกลาง 

- กลุ่มนักเรียน 22 คน 

- กลุ่มนิสิต นักศึกษา 31 คน 

- กลุ่มบุคคลทั่วไป 12 คน 

รวมทั้งหมด 65 คน (ร้อยละ 58.56) 

3. ความรู้ความเข้าใจอยู่ในระดับพอใช้ 

- กลุ่มนักเรียน 12 คน 
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- กลุ่มนิสิต นักศึกษา 15 คน 

- กลุ่มบุคคลทั่วไป 9 คน 

รวมทั้งหมด 36 คน (ร้อยละ 32.43) 

ผู้วิจัยจึงสันนิษฐานได้ว่า ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตเป็นปัจจัยหลักที่ส่งผลถึงค่าระดับ

ความรู้ความเข้าใจของกลุ่มตัวอย่าง และยังมีปัจจัยอื่น ๆ ของแต่ละบุคคลที่ส่งผล เช่น ระดับการศึกษา การค้นคว้า

หาความรู้เรื่องลิขสิทธิ์ด้วยตนเอง หรือการตระหนักในเรื่องละเมิดลิขสิทธิ์ เป็นต้น จากบทความงานลิขสิทธิ์ในยุคไร้

ขอบเขต ใช้ข้อมูลอย่างปลอดภัย “บทบัญญัติต่าง ๆ ที่ล้าสมัย และไม่ให้ความคุ้มครองกว้างขวางเพียงพอและ

อัตราโทษที่ก าหนดไว้เดิมต่ ามาก ท าให้มีการละเมิดเสมอ” (ทวียศ ศรีเกตุ, 2561, น. 2) เมื่อพิจารณาก็จะพบว่า

เป็นปัจจัยภายนอกที่ส าคัญอย่างมากที่ท าให้คนส่วนใหญ่ตระหนักถึงโทษหากกระท าการละเมิดลิขสิทธิ์ 

5.8 ข้อเสนอแนะ 

1. เนื่องจากผลการศึกษาจากค าถามที่ตอบพลาดบ่อย ท าให้เห็นว่ากลุ่มตัวอย่างส่ วนใหญ่ยังไม่มีความรู้

ความเข้าใจในเรื่องสิ่งที่มีลิขสิทธิ์และสิ่งที่ไม่มีลิขสิทธิ์ ดังนั้นกลุ่มตัวอย่างจึงควรมีการศึกษาความรู้ความเข้าใจใน

เรื่องลิขสิทธิ์โดยก าเนิดของผลงาน ว่าผลงานชนิดใดบ้างที่มีลิขสิทธิ์ตั้งแต่เริ่มลงมือสร้างสรรค์ และผลงานใดบ้าง

เป็นผลงานที่ไม่มีลิขสิทธิ์  

2. เนื่องจากผลการศึกษาจากค าถามที่ตอบพลาดบ่อย ท าให้เห็นว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ไม่มีความเข้าใจ

ในเรื่องของการเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ ดังนั้นกลุ่มตัวอย่างจึงควรมีการศึกษาความรู้ความเข้าใจเพ่ิมเติมในเรื่องของการ

กระท าต่อผลงานที่มีลิขสิทธิ์ว่าการกระท าในรูปแบบใดเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์และการกระท าแบบใดไม่เป็นการ

ละเมิดลิขสิทธิ์  

3. หน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการจัดการอบรมเรื่องลิขสิทธิ์ ควรมีการกระจายตัวกันไปให้ความรู้กับบุคคลใน

ทุก ๆ กลุ่ม เพื่อปลูกฝังให้ทุกคนได้มีความรู้ความเข้าใจ และตระหนักในเรื่องลิขสิทธิ์ 

5.8.1 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

1. เนื่องจากผู้วิจัยนั้นไม่สามารถที่จะศึกษาข้อมูลเรื่องวิจัยให้สมบูรณ์แบบได้ในทุก ๆ ด้าน ทาง

ผู้วิจัยจึงได้มีข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยเพิ่มเติม คือ 

2. ผู้วิจัยอาจเพ่ิมขอบเขตของเนื้อหาวิจัยให้เฉพาะเรื่องมากขึ้น เช่น เรื่องลิขสิทธิ์ทางดนตรี เรื่อง

การใช้ Creative Commons บนอินเทอร์เน็ต และมาตรฐานการใช้ลิขสิทธิ์ให้สอดคล้องกัน เป็นต้น 
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3. การเลือกกลุ่มประชากรควรก าหนดจ านวนให้มากกว่าการวิจัยในครั้งนี้ เพราะการเก็บข้อมูล

จากประชากรจ านวนมากอาจเพ่ิมข้อมูลที่หลากหลายให้มากขึ้นกับการวิจัยได้  และการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 

ผู้วิจัยอาจใช้การสุ่มแบบเจาะจง เพ่ือเพ่ิมความน่าเชื่อถือและความแม่นย าของข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 

4. การเก็บข้อมูลวิจัยควรเพิ่มข้อมูลให้มีความละเอียดมากข้ึน โดยการเก็บข้อมูลที่มากกว่าการท า

แบบทดสอบ ผู้วิจัยอาจใช้วิธีการหรือเครื่องมืออ่ืน ๆ ในการเก็บข้อมูลวิจัย เช่น การใช้เครื่องมือ

แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์  เป็นต้น 
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ภาคผนวก 
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แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์
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ภาคผนวก 2 

ตารางผล ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของ 

นักเรียน นิสิต นักศึกษา บุคคลทั่วไป 



68 
 

ตารางผล ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของนักเรียน จ านวน 37 คน 

สถานะ ระดับการศึกษา 
การอบรมเรื่อง

ลิขสิทธิ์ 
คะแนน ระดับความรู้ความเข้าใจ 

นักเรียน 
มัธยมศึกษา 
ตอนปลาย 

เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 16 ดี 

ไม่เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 16 ดี 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 6 พอใช้ 

ไม่เคย 8 พอใช้ 

เคย 18 ดี 

ไม่เคย 7 พอใช้ 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 6 พอใช้ 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 5 พอใช้ 

ไม่เคย 7 พอใช้ 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 
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นักเรียน 
มัธยมศึกษา 
ตอนปลาย 

เคย 8 พอใช้ 

เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 7 พอใช้ 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 9 พอใช้ 

ไม่เคย 8 พอใช้ 

ไม่เคย 10 พอใช้ 

เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 

ไม่เคย 10 พอใช้ 

เคย 15 ปานกลาง 
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ตารางผล ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของนิสิต นักศึกษา จ านวน 50 คน 

สถานะ ระดับการศึกษา 
การอบรมเรื่อง

ลิขสิทธิ์ 
คะแนน ระดับความรู้ความเข้าใจ 

นิสิต นักศึกษา 
สูงกว่า 

ปริญญาตรีขึ้นไป 
ไม่เคย 14 ปานกลาง 

นิสิต นักศึกษา ปริญญาตรี 

เคย 19 ดี 

เคย 15 ปานกลาง 

เคย 12 ปานกลาง 

ไม่เคย 15 ปานกลาง 

เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 17 ดี 

ไม่เคย 8 พอใช้ 

เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 

ไม่เคย 9 พอใช้ 

เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 6 พอใช้ 

เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 
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นิสิต นักศึกษา ปริญญาตรี 

ไม่เคย 9 พอใช้ 

ไม่เคย 10 พอใช้ 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 

ไม่เคย 4 พอใช้ 

ไม่เคย 9 พอใช้ 

ไม่เคย 9 พอใช้ 

ไม่เคย 6 พอใช้ 

ไม่เคย 10 พอใช้ 

ไม่เคย 9 พอใช้ 

ไม่เคย 18 ดี 

เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 

เคย 10 พอใช้ 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 4 พอใช้ 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 17 ดี 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 8 พอใช้ 

ไม่เคย 14 ปานกลาง 

ไม่เคย 10 พอใช้ 
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ตารางผล ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ของบุคคลทั่วไป จ านวน 24 คน 

สถานะ ระดับการศึกษา 
การอบรมเรื่อง

ลิขสิทธิ์ 
คะแนน ระดับความรู้ความเข้าใจ 

บุคคลทั่วไป 
สูงกว่า 

ปริญญาตรีขึ้นไป 

เคย 6 พอใช้ 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 

บุคคลทั่วไป ปริญญาตรี  

ไม่เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 18 ดี 

ไม่เคย 12 ปานกลาง 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 10 พอใช้ 

ไม่เคย 15 ปานกลาง 

ไม่เคย 10 พอใช้ 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

เคย 8 พอใช้ 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 16 ดี 

ไม่เคย 10 พอใช้ 

เคย 16 ดี 

ไม่เคย 11 ปานกลาง 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 13 ปานกลาง 

ไม่เคย 8 พอใช้ 

ไม่เคย 10 พอใช้ 

ไม่เคย 7 พอใช้ 

ไม่เคย 7 พอใช้ 
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เคย 13 ปานกลาง 

 


