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บทที่ 1 

บทนำ 

 

1.1 ความเป)นมาและความสำคัญของป5ญหา 

มนุษย;เปXนเพียงเศษเสี ้ยวเล็ก ๆ ในวัฏจักรอันกวKางใหญYของโลก เราเติบโต เดินทาง 

เผชิญหนKากับความผิดพลาด และเรียนรู Kจากบททดสอบที่ชีวิตโยนเขKามา ไมYวYามันจะเปXนความ

ลKมเหลว หรือความสำเร็จ ทุกประสบการณ;หลYอหลอมใหKเราเปXนเราในวันนี้ พวกเราเปลี่ยนแปลงไปที

ละนิด ตามจังหวะที่โลกหมุนไปอยYางไมYมีวันหยุดจนจุดนึงของชีวิตเราคิดไดKวYาการใชKชีวิตมันไรKแกYน

สาร  แคYไหนอัลแบร;กามูส;ยืนยันวYาชีวิตมนุษย;ไรKแกYนสารไมYมีเหตุผลหาความแนYนอนไมYไดK และไมYมี

รูปแบบที่แทKจริง (ภมร ชูคันหอม, 2562, น. 142) หากชีวิตเราไรKแกYนสาร ไมYมีเหตุผล ไมYมีรูปแบบที่

แทKจริง แลKวเราเกิดมา และดำรงอยูYเพื่อสิ่งใด หากจะใหKเปรียบเทียบ ชีวิตเปรียบเสมือน "การรอคอย" 

ที่ไรKจุดหมาย ชีวิตกับการวนเวียนซ้ำไปซ้ำมาโดยไมYมีบทสรุปที่ชัดเจน มันเปXนภาพสะทKอนของชีวิต

มนุษย;ที่ตKองเผชิญกับความไมYแนYนอน ความหวังที่เลือนลาง และความพยายามหาความหมายใหKกับ

ชีวิต  

นอกจากนี้มนุษย;ยังมีสิ่งที่เรียกวYา บรรทัดฐาน มนุษย;ในสังคมยุคปdจจุบันถูกขับเคลื่อนดKวย 

ความคาดหวัง เราตKองเติบโต ตKองประสบความสำเร็จ ตKองมีเสKนทางที่ "ถูกตKอง" ตามกรอบที่สังคม

กำหนด เราวิ่งตามคYานิยมที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา   ทั้งความกKาวหนKา   ชื่อเสียง   ความมั่นคง    จน

บางครั้งเราหยุดตั้งคำถามไปโดยไมYรูKตัวแตYเมื่อถึงจุดหนึ่ง เราเริ่มฉุกคิด … เราทำสิ่งนี้ไปเพื่ออะไร ? 

หรือเรากำลังใชKชีวิตตามเสKนทางของใครบางคนโดยไมYไดKเลือกเอง ? คำตอบอาจไมYไดKอยูYในกฎเกณฑ;

ของสังคม เพราะไมYมีทางที่ทุกคนในสังคมจะเหมือนกัน แลKวสุดทKายเราจะเลือกเสKนทางแบบไหน  

แบบที่เราอยากจะเปXน หรือแบบที่สังคมอยากใหKเราเปXน  

ทางผูKศึกษา เล็งเห็นถึงความสำคัญของประเด็นขKางตKน จึงหยิบยกบทละครเรื่อง “Waiting 

for Godot” เพื่อสะทKอนความเปXนจริงของมนุษย;ในโลกสมัยใหมYสังคมที่เต็มไปดKวยการรอคอยที่ไมYมี

วันสิ้นสุด เรารอคอยความสำเร็จ รอคอยโอกาส รอคอยคำตอบจากสิ่งที่เราไมYแนYใจวYามีอยูYจริงหรือไมY 

ซึ่งเราจะเลYาถึงการรอคอยของมนุษย;ผYานตัวละคร “แจสเปอร;” และ “มาคัส” เปXนเหมือนเงาสะทKอน
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ของชีวิตทุกคนที่เคยตั้งคำถามวYา “เรากำลังรออะไรอยูY ? ” นอกจากนี้ ละครยังสะทKอนถึง “โครงสรKาง

อำนาจที่ถูกกดขี่” ผYานตัวละครอยYาง “มาเรีย”  และ  “โฮป”  รวมถึง    ความสัมพันธ;เชิงอำนาจที่

แปรเปลี่ยนไดKเสมอ เชYนเดียวกับโลกที่เราดำรงอยูY ซึ่งสถานะและอำนาจเปXนสิ่งชั่วคราว เปราะบาง 

และไรKซึ่งความแนYนอน แจสเปอร; และ มาคัส ที่กำลังรอ "ความเงียบ" สิ่งลึกลับที่ไมYเคยปรากฏตัว รอ

คอยโดยไมYรูKวYาทำไม รอคอยโดยไมYแนYใจวYาเขามีอยูYจริงหรือไมY แตYพวกเขายังคงรอ ยังคงเติมเต็มเวลา

ที่วYางเปลYาดKวยบทสนทนาที่ไรKสาระและเต็มไปดKวยความสิ้นหวัง ขณะที่วันและเวลาก็เดินทางตYอไป

เรื่อยๆ ความหวังและความสงสัยก็กัดกินจิตใจของพวกเขา หรือบางที …  พวกเขาอาจไมYไดKรอ "ความ

เงียบ" จริงๆ แตYอาจรอเพียงบางสิ่ง บางสิ่งที่ใหKความหมายแกYชีวิต บางสิ่งที่อาจไมYมีวันมาถึง แตYถKา

ความเงียบไมYมีอยู YจริงลYะ ? แลKวพวกเขาจะทำอยYางไร ? การเดินทางของ พวกเขาอาจไมYใชYการ

เดินทางทางกายภาพ แตYมันคือการเดินทางของความคิดมนุษย; มนุษย;ที่ติดอยูYในวงจรของการรอคอย 

วงจรที่ไมYมีจุดสิ้นสุด และไมYมีคำตอบที่แนYชัด … 

 

1.2 วัตถุประสงค=  

1.2.1 เพื่อศึกษากระบวนการสรKางารรค;ผลงานศิลปะการแสดงในรูปแบบละครเวที เรื่อง 

นิรันดร;สงัด (The Endless Silence) 

1.2.2 เพื่อศึกษาคKนควKาหาแนวคิดในการสรKางสรรค;ผลงานการแสดงในรูปแบบของละครเวที 

เรื่อง นิรันดร;สงัด (The Endless Silence) 

 

1.3 ขอบเขตการศึกษาคDนควDา  

1.3.1 นายคามิน มีนชัยนันท; ศึกษากระบวนการขั้นตอนในการกำกับการแสดงละครเวทีเรื่อง 

นิรันดร;สงัด  

1.3.2 นายจิรัฏฐ; ทัศนเทพกมล ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการแสดงละครเวที เรื่อง  

นิรันดร;สงัด ตัวละคร แจสเปอร;  

1.3.3 นายมาลาคี รักษาแกKว   ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการแสดงละครเวที   เรื่อง 

นิรันดร;สงัด ตัวละคร มาคัส  



3 

 

1.3.4 นายสิทธิชัย บุญสถิตธรรม ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการแสดงละครเวทีเรื่อง 

นิรันดร;สงัด ตัวละคร โฮป  

1.3.5 นางสาววริศรา สิงคิวิบูลย; ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการแสดงละครเวที เรื่อง 

นิรันดร;สงัด ตัวละคร มาเรีย  

1.3.6นางสาวชุติมา ใจดี ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการทำอุปกรณ;ประกอบฉากใน

ละครเวทีเรื่อง นิรันดร;สงัด  

1.3.7 นาย เตชพัฒน; เวชชาชีวะ ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการทำฉากในละครเวที 

เรื่อง นิรันดร;สงัด  

1.3.8 นางสาว นฤมล ภารัตภูมิกุล ศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบเครื่องแตYง

กายเพื่อใชKประกอบละครเวทีเรื่อง นิรันดร;สงัด  

1.3.9 นางสาว บุศยรินทร; อวิรุทธิโยธิน ศึกษากระบวนการและเทคนิคการใชKแสงเพื่อ

ประกอบละครเวที เรื่อง นิรันดร;สงัด 

1.3.10 นางสาว ศุภาพิชญ; แกKวกัน ศึกษากระบวนการและเทคนิคการใชKสื่อบันทึกและการ

ตัดตYอเพื่อ ประกอบละครเวทีเรื่อง นิรันดร;สงัด 

 

1.4 ประโยชน=ที่คาดวMาจะไดDรับ  

1.4.1 ไดKทราบกระบวนการสรKางสรรค;ผลงานศิลปะการแสดง เรื ่อง นิรันดร;สงัด (The 

Endless Silence) ในรูปแบบละครเวที  

1.4.2 ไดKทราบแนวคิดกระบวนการสรKางสรรค; และพัฒนาทักษะดKานการกำกับการแสดง   

การแสดง และการออกแบบเพื่อการแสดง ในรุปแบบของละครเวที  เรื่อง นิรันดร;สงัด (The Endless 

Silence) 
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บทที่ 2 

ข:อมูลสัมพันธ> 

 

 ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผู KศึกษาไดKศึกษาคKนควKาเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวขKอง และไดK

นำเสนอขKอมูลตามหัวขKอดังนี้ 

 2.1 ขKอมูลสัมพันธ;ดKานการกำกับการแสดง 

 2.2 ขKอมูลสัมพันธ;ดKานการแสดง 

 2.3 ขKอมูลสัมพันธ;ดKานการออกแบบฉากเพื่อการแสดง 

 2.4 ขKอมูลสัมพันธ;ดKานการออกแบบอุปกรณ;ประกอบฉากเพื่อการแสดง 

 2.5 ขKอมูลสัมพันธ;ดKานการออกแบบเครื่องแตYงกายเพื่อการแสดง 

 2.6 ขKอมูลสัมพันธ;ดKานการออกแบบแสงเพื่อการแสดง 

 2.7 ขKอมูลสัมพันธ;ดKานการออกแบบสื่อบันทึกและการตัดตYอ 

 

2.1 ขDอมูลสัมพันธ=ดDานการกำกับการแสดง 

2.1.1 ขDอมูลสัมพันธ=เกี่ยวกับบทละครเรื่อง นิรันดร=สงัด  

การไดKศึกษาประวัติศาสตร; และกระบวนการความคิดในการสรKางละคร รวมไปถึง

บทละครและประวัติที่มาของผูKแตYง เปXนสิ่งที่ผูKเขียนสYวนมากใหKควาสำคัญ เปXนจุดเริ่มตKน

เล็กๆที่จะนำไปตYอยอดบบนเวที โดยบทละครเรื ่อง นิรันดร;สงัด ถูกดัดแปลงบทมาจาก 

“Waiting For Godot” ประพันธ;โดย ซามูเอล เบ็คเค็ทท; (Samuel Beckett) บทละครเรื่อง

นี้เลYาถึงชายสองคนที่กำลังรอใครบางคนหรือบางสิ่งที่ชื่อวYา โกโด (Godot) พวกเขารออยูY

ขKางตKนไมKตKนหนึ่ง และระหวYางนั้นก็ไดKพบกับตัวละครอื่นอยYาง พ็อตโซY (Pozzo) และ ลัคกี้

(Lucky)บทสนทนาของพวกเขาหมุนวนอยูYกับความเบื่อหนYาย ความไรKจุดหมายของการมี

ชีวิตอยูY และความหวังอันไมYสิ้นสุดวYา “โกโด” จะมาถึง แมKวYาเขาจะไมYเคยปรากฏตัวเลยก็

ตาม บทละครนี ้สะทKอนถึงแนวคิดแบบอัตถิภาวนิยม (existentialism) เวลา และการ

แสวงหาความหมายในชีวิตของมนุษย; 
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2.1.1.1  ประวัติผูDแตMงบทละครตDนฉบับเรื่อง Waiting For Godot 

ซามูเอล เบ็คเค็ตต; (Samuel Beckett) เปXนนักเขียนชาวไอริช (Irish) ผูKแตYง

บทละครเรื่อง Waiting for Godot ซึ่งเปXนผลงานสำคัญของศตวรรษที่ 20 และเปXน

ตัวอยYางเดYนของละครแนวอัตถิภาวนิยม (Existentialism) และแนวไรKสาระ 

(Theatre of the Absurd) เขาเกิดเมื่อวันที่ 13 เมษายน ค.ศ. 1906 ที่กรุงดับลิน 

(Dublin) ประเทศไอร;แลนด; และเสียชีวิตในป¨ ค.ศ. 1989 ที ่กรุงปารีส (Paris) 

ประเทศฝรั่งเศส 

เบ็คเค็ตต;มีผลงานที่เนKนการตั้งคำถามเกี่ยวกับความหมายของการมีชีวิต 

(meaning of life) ความวYางเปลYา (emptiness) และการรอคอยที่ไมYมีจุดหมาย 

(endless waiting) โดยเขามักเข ียนในภาษาฝรั ่งเศส (French) แลKวแปลเปXน

ภาษาอังกฤษดKวยตัวเอง 

ในป¨ ค.ศ. 1969 เขาไดKรับรางวัลโนเบลสาขาวรรณกรรม (Nobel Prize in 

Literature) จากการสรKางสรรค;งานเขียนที่สะทKอนความทุกข;และความสับสนของ

มนุษย;ในยุคใหมYไดKอยYางลึกซึ้งและมีเอกลักษณ; 

หากตKองการเขKาใจ Waiting for Godot ใหKลึกซึ้งยิ่งขึ้น การรูKจักตัวตนของ

ผูKแตYงก็เปXนจุดเริ่มตKนที่สำคัญ 

 

 

ภาพที่ 2.1 : Samuel Backett 

ที่มา : 

https://www.imdb.com/name/nm0065716/mediaviewer/rm880542976/?ref_=nm_ov_

ph 
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2.1.1.2 ประวัติความเป)นมาของบทละครเวทีเรื่อง นิรันดร=สงัด 

หลังจากที ่ผู Kศ ึกษาไดKอYานบทละคร ทำความเขKาใจ วิเคราะห; และหา

ประเด็นในสังคมตYางๆจากในบทละครเรื ่อง Waiting for Godot ผูKศึกษาจึงอYาน

ขKอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับ Godot ในหลาย ๆ เวอร;ชั่นของแตYละประเทศ ไดKเห็นการ

ตีความ สื ่อความหมายที่หลากหลายแบบมาก และก็ทำใหKทราบวYาเรื ่องนี ้ไมYมี

ความหมายอะไรตายตัว ทKายที่สุดผูKศึกษาจึงเลือกประเด็นที่มีอยูYในชีวิตประจำวันมา

ก็คือ การใชKชีวิต สิทธิในการเลือกบทบาทของชีวิตตัวเอง ผูKศึกษาจึงไดKนำบทตKนฉบับ

ทั้งภาษาไทย และภาษาอังกฤษมาผสมเขKาดKวยกันใหKบริบทและสิ่งที่จะเลYาโมเดิร;นมี

ความทันสมัยและเขKาใจงYายมากขึ้น ซึ่งเรามุมมองผYานตัวละครหลักผูKชายสองคน ที่

เจอเรื่องไรKสาระตYาง ๆ ขKามผYานอุปสรรค ความคิดไตรYตรอง จนไดKคKนพบคำตอบของ

แตYละคน 

2.1.2 ความหมายของผูDกํากับการแสดง  

ผูKกำกับการแสดง (Theatre Director หรือ Stage Director) คือบุคคลที่มีหนKาที่

หลักในการควบคุม ดูแล และตีความบทละครเพื่อนำไปสูYการแสดงบนเวที โดยผูKกำกับจะ

ทำงานรYวมกับนักแสดง ผูKออกแบบฉาก เครื่องแตYงกาย แสง เสียง และทีมงานทุกฝ®าย เพื่อใหK

การแสดงถYายทอดอารมณ; ความหมาย และแนวคิดของบทละครออกมาไดKอยYางชัดเจน และ

สอดคลKองกัน 

เควิน เบคอน (Kevin Bacon) เคยกลYาวไวKวYา "ผูKกำกับที่ดีคือคนที่สรKางบรรยากาศ

ใหKกับนักแสดงรูKสึกมั่นใจและ กลKาที่จะโบยบิน" 

2.1.3 บทบาทและหนDาที่ของผูDกํากับการแสดง 

ผูKกำกับการแสดงมีบทบาทสำคัญในการสรKางสรรค;ละครอยYางมาก เนื่องจากระยะ

เวทีในการทำ รวมถึงตำแหนYงอีกหลาย ๆ ตำแหนYงที่มีขึ้นมาใหมYพรKอมรับกับปdญหาของโรง

ละครในยุคสมัยใหมY ผูKกำกับจึงตKองทำหนKาที่ตัดสินใจและเลือกสิ่งที่ดีที่สุดสำหรับสYวน รYวม

และตัวเองดKวยความมั่นใจ จึงตKองมีการวางแผนอยYางดีใน หลายดKานไปพรKอม ๆ กัน เพื่อใหK

สมาชิกคนอื่นในโปรดักชั่นไดKเตรียมความพรKอม และทำงานใหKลุลYวงกับสิ่งที่ผูKกำกับไดKเลือกไวK

ใหK ดังที่ ดังกมล ณ ป�อมเพชร กลYาวถึงการทํางานของผูKกํากับการแสดงเอาไวK ดังนี้ 
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(1) เลือกเรื่อง ที่จะทํางานรYวมกับฝ®ายอํานวยการผลิต 

(2) วิเคราะห;บท ตีความหมายบท เพื่อการกํากับการแสดงซึ่งอาจทํางานรYวมกับ

ผูKเขียนบทหรือดรามาเทิร;ก (dramaturg) ซึ่งเปXนที่ปรึกษาเชิง วิชาการของผู Kก ํากับ

การแสดง 

(3) กําหนดแนวทางในการนําเสนอ 

(4) ทํางานรYวมกับนักแสดงในการซKอม เชื่อมโยงนักแสดงกับตัวละคร สรKางความจริง

ในละคร แกKปdญหาดKานการแสดง 

(5) ทํางานรYวมกับทุกฝ®ายในการซKอมการแสดงระยะตYางๆ พัฒนางานใหKมีความเปXน

เอกภาพ เพื่อใหKการสื่อสารเรื่องสัมฤทธิ์ผล 

(6) จัดแสดง สรุปงาน รับฟdงความคิดเห็น คําวิจารณ;เพื่อพัฒนางานตYอในอนาคต 

(ดังกมล ณ ป�อมเพชร, 2553) 

กลYาวโดยสรุปคือ หนKาที่ของการเปXนผูKกำกับ คือ เปXนทั้งศูนย;กลางความสบายใจของ

นักแสดงและฝ®ายการทำงาน อื่น ๆ นอกจากนี้ควรมีจะมีทักษะในการกำหนดทิศทางการ

สรKางสรรค;ผYานมุมมองของตนเองไดKอยYางชัดเจนเพื่อใหKนักแสดง และทีมงานฝ®ายออกแบบ

สามารถสรKางสรรค;ผลงานใหKเปXนไปตามทิศ ทางที่ผูKกํากับไดKกําหนดไวKประกอบกับทักษะใน

การจัดการ การสื่อสาร และความเปXนผูKนําเนื่องจากละครเวทีเปXนงานที่จะตKองเกิดจากการ

ทํางาน 

2.1.4 แนวคิดและทฤษฎีในการกํากับการแสดงเรื่อง นิรันดร=สงัด  

ละครแนว แอบเส ิร ;ด (Absurd Theatre) เป Xนร ูปแบบละครท ี ่ เก ิดข ึ ้นหลัง

สงครามโลกครั้งที่ 2 ซึ ่งสะทKอนความรูKสึกของมนุษย;ที ่สับสน ไรKจุดหมาย และไมYเขKาใจ

ความหมายของชีวิต จนมีลักษณะเดYนของแนวนี้ชัด ๆ คือ  

2.1.4.1 เนื้อเรื่องไมYเปXนเสKนตรง (บางครั้งไมYมีจุดเริ่มตKน กลาง หรือจุดจบที่ชัดเจน)  

2.1.4.2 บทสนทนาซ้ำซาก/ดูไรKความหมาย (แสดงใหKเห็นถึงการสื่อสารที่ลKมเหลว 

 ระหวYางมนุษย;)  

2.1.4.3 ตัวละครติดอยูYในสถานการณ;เดิม ๆ(เหมือนไมYสามารถเปลี่ยนแปลงอะไรไดK)  

2.1.4.4 ตั้งคำถามกับ “ความหมาย” ของชีวิต (โดยไมYใหKคำตอบที่แนYชัด)  

2.1.4.5 มี Symbol เยอะ (แทนคYาความหมายดKวยสิ่งที่เรียบงYาย)  
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ละครแนวนี้ไมYไดKมีจุดประสงค;เพื่อใหKคนดูเขKาใจ 100% แตYอยากใหKคนดู รูKสึก และ 

ตั้งคำถาม กับสิ่งที่เกิดขึ้นในชีวิต บางทีอาจจะมีสิ่งที่ชีวิตเราเชื่อมโยงกับตัวละครในเรื่อง หรือ

สัญลักษณ;แตYก็ไมYไดKมีคำตอบที่ชัดเจน 

 

2.2 ขDอมูลสัมพันธ=ดDานการแสดง 

2.2.1 เครื่องมือของนักแสดง 

การแสดงเปXนศิลปะที่ตKองใชK “ตัวตน” ของนักแสดงเปXนเครื่องมือในการสรKางสรรค; 

ไมYตYางจากที่จิตรกรใชKพูYกันและสีในการถYายทอดความรูKสึกลงบนผืนผKาใบ นักแสดงเองก็ใชK

รYางกายและเสียงเปXนสื่อกลางในการถYายทอดเรื่องราว อารมณ; และความหมายใหKผูKชมเขKาถึง

บทบาทตัวละครไดKอยYางลึกซึ้งและสมจริง 

เครื่องมือที่นักแสดงใชKในการแสดงนั้นสามารถแบYงออกไดKเปXนสองประเภทหลัก ๆ 

คือ เครื่องมือภายนอก และเครื่องมือภายใน ซึ่งในที่นี้จะเนKนไปที่เครื่องมือภายนอกกYอน โดย

ประกอบดKวยสYวนสำคัญดังนี้ 

2.2.1.1 ภายนอก  

(1) รMางกาย เปXนสิ ่งแรกที ่นักแสดงตKองทำความรู Kจ ัก เพราะทุกการ

 เคลื่อนไหว ทYาทาง สีหนKา และภาษากาย ลKวนเปXนชYองทางในการสื่อสาร

 กับผู Kชม ความสามารถในการควบคุมรYางกายไดKดี จะชYวยใหKนักแสดง

 แสดงออกไดKอยYางแมYนยำและปลอดภัย ขณะเดียวกันก็สามารถตอบสนอง

 ตYอสถานการณ;ของบทละครไดKอยYางเปXนธรรมชาติ หากไมYฝ�กควบคุม

 รYางกายใหKดี อาจทำใหKการแสดงไมYสมจริง หรือเสี่ยงตYอการเกิดขKอผิดพลาด

 ระหวYางการแสดงไดK นักแสดงจึงควรฝ�กฝนและทำความเขKาใจกลไกของ

 รYางกายตัวเองใหKมากที่สุด ตั้งแตYการเคลื่อนไหวเล็กนKอย ไปจนถึงทYาทางที่

 ตKองใชKพลังอยYางเต็มที่ เพื่อใหKการแสดงออกดูเปXนธรรมชาติและนYาเชื่อถือ 

(2) เสียง เสียงเปXนอีกหนึ่งเครื่องมือที่ทรงพลังในการแสดง นักแสดงตKอง

 รูKจักใชKเสียงของตนเองใหKเหมาะสมกับบทบาท ทั้งในแงYของน้ำเสียง ความ

 ดัง ความชัดเจน และจังหวะในการพูด ทุกองค;ประกอบของเสียงลKวนสYงผล
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 ตYอการสื่อสารอารมณ;ของตัวละคร และการมีปฏิสัมพันธ;กับผู Kชม และ

 นักแสดงรYวมเวที เพื่อพัฒนาเสียงใหKมีคุณภาพ นักแสดงควรฝ�กฝนในหลาย

 ดKาน เชYน การควบคุมลมหายใจและการเปลYงเสียงใหKชัดเจน,การสรKางความ

 กังวานใหKเสียงฟdงชัดและนYาฟdง,การออกเสียงใหKถูกตKอง ชัดถKอยชัดคำ,การ

 ควบคุมน้ำเสียงใหKสอดคลKองกับอารมณ;ในแตYละฉาก,การปรับระดับเสียงใหK

 เหมาะสมกับบริบท,การใชKจังหวะในการพูดใหKสอดรับกับลีลาการแสดง 

 

การฝ�กฝนทั้งรYางกาย และเสียงเปXนสิ่งที่นักแสดงไมYควรมองขKาม เพราะ

เครื่องมือเหลYานี้ไมYเพียงแตYชYวยใหKการแสดงมีคุณภาพเทYานั้น แตYยังชYวยใหKผูKชมรูKสึก

เชื่อมโยงและเขKาถึงตัวละครไดKอยYางแทKจริง 

2.2.1.2 ภายใน 

(1) อารมณ=และความรูDสึก เปXนองค;ประกอบสำคัญที่นักแสดงจำเปXนตKองมี

 เพื ่อถYายทอดอารมณ;จากภายในอยYางเปXนธรรมชาติ ไมYฝ°นหรือเสแสรKง 

 อยYางไรก็ตาม นักแสดงตKองมีความสามารถในการ ควบคุมอารมณ; ของ

 ตนเองใหKพอดี เพราะหากแสดงออกมากเกินไป ผูKชมอาจรูKสึกวYาอารมณ;นั้น

 รุนแรงเกินจำเปXน จนขาดความงามในทางศิลปะ 

การฝ�กฝนรYางกาย และเสียงจึงมีสYวนสำคัญในการชYวยปรับระดับอารมณ;ใหK

 อยูYในจังหวะที่เหมาะสม การฝ�กใชKเครื่องมือทุกอยYางรYวมกัน ไมYวYาจะเปXน

 รYางกาย เสียง หรือความรู Kสึกภายใน จะชYวยใหKนักแสดงสามารถสYงตYอ

 อารมณ;ไปยังผูKชมไดKอยYางกลมกลYอม มีน้ำหนัก และทรงพลังในแบบที่ไมY

 มากหรือนKอยเกินไป 

(2) การเขDาใจในบทบาท การเขKาใจบทบาทของตัวละครนั้นสำคัญตYอการ

 แสดงละครเวที เพราะเปXนพื้นฐานที่จะทำใหKนักแสดงสามารถถYายทอดตัว

 ละครออกมาไดKอยYางสมจริงและนYาเชื่อถือ การทำความเขKาใจตัวละครเริ่ม

 จากการอYานบทละครอยYางละเอียด ศึกษาเนื้อหาใหKลึกซึ้ง รวมถึงอาจศึกษา

 ขKอมูลเพิ่มเติมจากบทความ หนังสือ หรือผลงานการแสดงที่เคยมีมากYอน 

 เพื่อใหKเห็นภาพรวมของตัวละครชัดเจนยิ่งขึ้น 
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ตYอมานักแสดงจะตKองวิเคราะห;และสรKางตัวละครขึ้นมาอยYางมีชั้นเชิง โดย

 พิจารณาทั้งภูมิหลัง บุคลิก อารมณ; และพฤติกรรมตYาง ๆ ตลอดจนวิธีการ

 เคลื่อนไหว ซึ่งทั้งหมดนี้จะชYวยใหKการแสดงดูมีมิติและมีชีวิตมากขึ้น การ

 เขKาใจสถานการณ;ตYาง ๆ ภายในเรื่องก็เปXนอีกองค;ประกอบที่สำคัญ เพราะ

 จะชYวยใหKนักแสดงเขKาใจความสัมพันธ;ระหวYางตัวละคร ตลอดจนบทบาทที่

 ตัวเองมีในบริบทของเรื่องราวทั้งหมด 

อีกหนึ่งวิธีที ่จะชYวยใหKนักแสดงเขKาถึงบทบาทไดKลึกซึ้งยิ ่งขึ ้น คือการนำ

 ประสบการณ;สYวนตัวที่มีความใกลKเคียงหรือเกี ่ยวขKองกับตัวละครมาใชK 

 เพราะการเชื่อมโยงความรูKสึกจากประสบการณ;จริงจะทำใหKการแสดงดูมี

 ความเปXนมนุษย;และนYาเชื่อถือมากขึ้น ทั้งหมดนี้คือกระบวนการที่หลYอ

 หลอมใหKนักแสดงเขKาใจบทบาทอยYางแทKจริง และสามารถถYายทอดออกมา

 ไดKอยYางมีพลัง  

2.2.2 ทฤษฎีในการแสดง 

  ทฤษฎีในการแสดงที่นักแสดงเลือกใชKแบYงไดKดังนี้ 

  2.2.2.1 ทฤษฎีการแสดงของแซนฟอร=ด ไมส=เนอร= (Sanford Meisner) 

แซนฟอร;ด ไมส;เนอร;เชื ่อวYารากฐานของการแสดงที่ดีคือการที่นักแสดง

สามารถกระทำและแสดงออกมาดKวยความสัจจริง (Reality of Doing) โดยการจะ

เขKาถึงความจริงแทKเชYนนี้ไดKนักแสดงจำเปXนตKองเรียนรู Kที ่จะอยูYกับปdจจุบันขณะ 

(Moment)  

จากแนวคิดนี้จึงเกิดประโยคสำคัญที่วYา “การอยูYกับความเปXนจริงภายใตK

สภาวะแวดล K อมแห Y ง จ ิ นตนาการ”  ( Living Truthfully Under Imaginary 

Circumstances) ซึ ่งหมายถึงวYา แมKโลกของละครจะเปXนโลกสมมติที ่สรKางขึ้น

จินตนาการ แตYนักแสดงตKองใชKชีวิตอยูYในโลกนั้นใหKเสมือนจริงมากที่สุด 

เมื่อเขKาสูYบทบาท นักแสดงจะตKองมีปฏิสัมพันธ;กับสถานการณ;ตรงหนKาอยYาง

เปXนธรรมชาติ ราวกับวYาเปXนสิ่งที่เกิดขึ้นในชีวิตจริงทุกประการ ดKวยเหตุนี้ ไมส;เนอร;

จึงออกแบบกระบวนการฝ�กที่เนKนใหKนักแสดง สังเกตและรับรูKทั้งสิ่งที่เกิดขึ้นภายใน
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ตนเองและสิ่งที่อยูYตรงหนKาอยYางละเอียดอYอน เพื่อฝ�กการตอบสนองที่เปXนธรรมชาติ

ในแตYละชYวงเวลา 

การฝ�กใหKอยูYกับปdจจุบันขณะอยYางแทKจริง ถือเปXนหัวใจสำคัญของการแสดง 

เพราะชYวยใหKนักแสดงมีสมาธิที่แนYวแนY หากขาดสิ่งนี้นักแสดงอาจเกิดภาวะ “สมาธิ

ผิดที่” ซึ่งนำไปสูYความกังวล การตื่นตระหนก และทำลายความตYอเนื่องของการ

แสดง 

ไมส;เนอร;จึงใหKความสำคัญกับการออกแบบหลักการ และแบบฝ�กหัดที่ชYวย

ใหKนักแสดง กลับมาอยูYกับปdจจุบัน และสามารถแสดงออกไดKอยYางสัจจริงในโลกแหYง

จินตนาการ    (สิริจุฑา รักชาติเจริญ, 2566, น. 28) 

   (1) แบบฝsกหัดทางการแสดงของแซนฟอร=ด ไมส=เนอร= 

“การฝ�กซ้ำ”ในแบบฝ�กหัดนี้ นักแสดงสองคนจะนั่งตรงขKามกัน 

และโตKตอบกันผYานวลีที่ซ้ำกัน ในตอนแรก วลีดังกลYาวจะอKางอิงถึง ลักษณะ

ทางกายภาพภายนอก เชYน "คุณใสYเสื้อสีแดง" เมื่อแบบฝ�กหัดดำเนินไป วลี

ดังกลYาวจะเกี่ยวกับพฤติกรรมของกันและกันมากขึ้น และสะทKอนถึงสิ่งที่

เกิดขึ้นระหวYางพวกเขาในขณะนั้น เชYน "ตอนนี้คุณดูไมYมีความสุขกับฉัน

เลย" วิธีการพูดวลีนี้เมื่อทำซ้ำจะเปลี่ยนความหมาย น้ำเสียง และความ

เขKมขKนเพื่อใหKสอดคลKองกับพฤติกรรมที่นักแสดงแตYละคนแสดงตYอกัน เมื่อ

ใชKอุปกรณ;นี้ นักแสดงจะหยุดคิดวYาจะพูดและทำอะไร และตอบสนองอยYาง

อิสระและเปXนธรรมชาติมากขึ้น ทั้งทางรYางกายและทางเสียง แบบฝ�กหัดนี้

ยังขจัดการอYานบท เนื่องจากวิธีที่นักแสดงพูดจะประสานกับการตอบสนอง

ทางพฤติกรรมของเขา (Hmong, ม.ป.ป, ยYอหนKา 1-2) 

2.2.2.2 ทฤษฎีการแสดงของอูทา ฮาเกน (Utha Hagen) 

Uta Hagen เปXนครูการแสดงที่มีชื ่อเสียง โดยสอนที่ Herbert Berghof 

Studio ในนิวยอร;ก และเขียนหนังสือเกี ่ยวกับการแสดงที่ไดKรับความนิยม เชYน 

Respect for Acting และ A Challenge for the Actor ซ ึ ่ งหน ังส ือเหล Yาน ี ้ ไดK

แนะนำเทคนิค “9 คำถามที่นักแสดงตKองถามตัวเอง”เพื่อชYวยใหKนักแสดงเขKาใจ และ

เขKาถึงบทบาทไดKลึกซึ้งยิ่งขึ้น  
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(1) ฉันคือใคร – ตัวละครของคุณคือใคร ? ระบุรายละเอียดทั้งหมด เชYน

 ชื่ออายุ ลักษณะทางกายภาพ การศึกษา ความคิดเห็นสYวนตัว สิ่งที่ชอบ

 และไมYชอบ ความกลัว หลักจริยธรรม ความเชื่อ ฯลฯ รวมถึงสิ่งที่ทำใหK

 ตัวละครนี้แตกตYางจากคนอื่น 

(2) เวลา – ขณะนี้เปXนเวลาเทYาไหรY ? ป¨อะไร ? ฤดูไหน ? วันไหน ? กี่โมง ? 

 และชYวงเวลานั้นมีความสำคัญอยYางไร ? 

(3) ฉันอยูYที่ไหน – ตัวละครอยูYที่ไหน ? ประเทศ เมือง ยYาน อาคาร หKอง

 หรือบริเวณใดของหKองนั้น? 

(4) รอบตัวฉันคืออะไร – เกิดอะไรขึ้นในสภาพแวดลKอมรอบตัว ? อากาศ

เปXนอยYางไร ? ภูมิประเทศลักษณะไหน ? ผูKคนรอบตัวเปXนใคร ? มีวัตถุอะไร

อยูYรอบ ๆ ตัวบKาง ? 

(5) สถานการณ;ที่กำหนดคืออะไร – อธิบายเหตุการณ;ในอดีต ปdจจุบัน และ

 สิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคต มีอะไรเกิดขึ้นบKาง ? 

(6) ความสัมพันธ;ของฉันคืออะไร – ไมYใชYแคYความสัมพันธ;กับตัวละครอื่น

 แตYรวมถึงความสัมพันธ;ของตัวละครกับวัตถุเหตุการณ; หรือสิ ่งตYาง ๆ 

 รอบตัวดKวย 

(7) ฉันตKองการอะไร – ตอนนี ้ตัวละครตKองการอะไร ? ความตKองการ

 เรYงดYวน หรือความตKองการสูงสุดของเขาคืออะไร ? 

(8) มีอะไรขวางทางฉัน – อุปสรรคคืออะไร ? อะไรที่ทำใหKตัวละครไมY

 สามารถบรรลุเป�าหมาย หรือสิ่งที่ตKองการไดK ? 

(9) ฉันจะทำอยYางไรเพื่อใหKไดKสิ่งที่ตKองการ – ตัวละครจะทำอะไร ทั้งในเชิง

 การกระทำ การพูด หรือใชKกลยุทธ;อยYางไรเพื่อใหKไดKสิ่งที่ตKองการมา ? 

(Nick, 2555, ยYอหนKา. 1) 

  2.2.2.3 ทฤษฎีการแสดง Six Viewpoints ของ Anne bogart  

Six viewpoints เปXนหนึ่งในแนวคิดสำคัญที่ใชKในการฝ�กฝนการแสดง และ

การสรKางสรรค;การแสดงรYวมกันในกลุYม โดย Anne Bogart ไดKพัฒนาระบบนี้ตYอจาก 
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Mary Overlie ผูKริเริ่ม “Viewpoints” ดั้งเดิม ซึ่งมีทั้งหมด 6 มุมมองที่เนKนทาง ดKาน

กายภาพ และเวลาของการแสดง โดยไมYพึ่งพาเนื้อเรื่องหรือบทพูดเปXนหลัก  

(Mary overlie, 2567, ยYอหนKา 1)    

(1) พื้นที่ (Space) การใชKพื้นที่บนเวที ทั้งนี้รวมถึง ความสัมพันธ;ระหวYาง

 นักแสดง กับพื้นที่ และนักแสดงคนอื่น ๆ เชYน การเดิน การเคลื่อนที่ การ

 เวKนวYาง (Mary overlie, 2567, ยYอหนKา 1) 

(2) รูปรMาง (Shape) รูปรYางที่รYางกายสรKางขึ้นในพื้นที่ รูปแบบ หรือการ

 เคลื่อนไหวที่เกิดจากทYาทาง รูปรYาง หรือทิศทางของรYางกาย อาจเปXนทYา

 โพสที่ดูมีนัยยะ หรือแคY เปXนองค;ประกอบทางภาพ  

(Mary overlie,  2567, ยYอหนKา 1) 

(3) เวลา (Time) การรับรู Kและการจัดการกับเวลา จังหวะ(tempo) 

 ความเร็ว (duration), การซ้ำ (repetition) เชYน เดินชKาเร็ว เปลี่ยนจังหวะ

 สรKางความรูKสึกผYาน tempo (Mary overlie, 2567, ยYอหนKา 1) 

(4) อารมณ= (Emotion) การใสYอารมณ;ลงไปในการเคลื ่อนไหว หรือ

 จังหวะ (อารมณ;ไมYไดKมาจากบทพูด แตYอยูYในรYางกายและความรูKสึก ณ 

 ขณะนั้น) (Mary overlie, 2567, ยYอหนKา 1) 

(5) การเคลื่อนไหว (Movement) เนKนการสำรวจแบบอิสระ และทดลอง 

 เชYน การเปลี่ยนทิศทาง รูปแบบ หรือระดับ  

(Mary overlie, 2567, ยYอหนKา 1) 

(6) เรื ่องราว (Story) ไมYจำเปXนตKองมีเนื ้อเรื ่องแบบดั ้งเดิม แตYเปXน

 ความหมายที่ผูKชมจะรับรูKจากการกระทำ รูปรYาง หรือจังหวะ หรืออาจเกิด

 จากการจัดองค;ประกอบตYาง ๆ เขKาดKวยกัน  

(Mary overlie, 2567, ยYอหนKา 1)   

2.2.2.4 ทฤษฎีการแสดงการใชDสัญชาตญาณของสัตว= (Animal Work) 

การใชKสัญชาตญาณของสัตว; เปXนการสังเกตและศึกษาลักษณะของสัตว;เพื่อ

ใชKเปXนการสรKางสรรค;ตัวละคร มีประโยชน;หลักสามอยYางตYอนักแสดง อยYางแรกคือ 

สามารถจินตนาการ วิธีการแสดงและพัฒนาตัวละครทั้งทางรYางกายและจิตใจไดK
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อยYางทันที  อยYางที่สอง คือ ใหKคุณไดKสัมผัสการกระทำ และการตอบสนองของแตYละ

สถานการณ;อยYางทันที สัตว;ถูกผลักดันดKวยความตKองการเหมือนกับมนุษย; อยYางไรก็

ตามในการเปXนสัตว; นักแสดงสามารถสัมผัสถึงความรูKสึกของการไลYลYาความตKองการ

ที่แทKจริงโดยตรง สัมผัสถึงทุกสYวนของรYางกายโดยปราศการเหนี่ยวรั้งจากการคิด

ไตรYตรองหรือแมKแตYบทละคร อยYางที่สามคือ คุณสามารถสัมผัสกับการทำงานของ

รYางกายและจิตใจที่สัมพันธ;กันอยYางเปXนธรรมชาติ ซึ่งเปXนสิ่งที่จำเปXนในการแสดง 

เมื ่อคุณเปXนสัตว; คุณจะหยุดใชKความคิดและเหตุผล ซึ ่งจะทำใหKคุณสามารถใชK

สัญชาตญาณในการตอบสนองตYอความตKองการและสิ่งแวดลKอม  

(ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYน, 2562, น. 49-50)   

 

2.3 ขDอมูลสัมพันธ=ดDานการออกแบบฉากเพื่อการแสดง 

2.3.1 การออกแบบฉาก 

การออกแบบฉาก คือ การศึกษากับบทละคร และเนื้อเรื่องใหKเขKาใจไดKอยYางถYองแทK

เพื่อทำการออกแบบฉาก ใหKผูKชมไดKเห็นสถานที่ บรรยากาศ และสภาพแวดลKอมของฉาก  

การทำงานรYวมกับฝ®ายออกแบบแสงนั้นมีความสำคัญมาก เพราะฉากของเรื่องจะสื่อ 

อารมณ; บรรยากาศ ความรูสึกที่ผูKชมจะไดKรับมากขึ้นจากการใชKแสง สี จังหวะการเป�ด-ป�ด

ของไฟ ของนักออกแบบแสง องค;ประกอบตYาง ๆ จะชYวยใหKผู Kชมเห็นสถานที ่ในละคร 

ชYวงเวลา โดยสถานที่แหYงนี้ออกแบบมาเพื่อใหKผูKชมไดKเห็น รวมถึงไดKรูKสึกวYามีภาวะการโดนบีบ

อัด กักขัง (ทั้งทางรYางกาย จิตใจและจิตวิญญาณ) ความไมYแนYนอน ไมYมั่นคง ที่ตัวละครใน

เรื่องไดKรับ ชYวยใหKผูKชมสามารถเขKาใจบริบท รับรูKถึงอารมณ; และความรูKสึกมากยิ่งขึ้น อีกทั้งยัง

ชYวยเสริมสรKาง ความคิด และความเชื่อ ใหKแกYตัวละครไดKเเละผูKชมไดKอีกดKวย (Vincent Davis, 

2024) 

 

2.3.2 บทบาทและหนDาที่ของนักออกแบบฉาก 

บทบาทหลักของนักออกแบบฉากในการสรKางสภาพแวดลKอมทางกายภาพ สถานที่ 

ที่ชYวยเสริมสรKางเนื้อหาของละคร และชYวยสนับสนุนการแสดงของนักแสดง ซึ่งเปXนการบYงชี้
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ถึงความสำคัญของการออกแบบฉากในการชYวยถYายทอดเรื่องราวใหKชัดเจนมากยิ่งขึ้น และทำ

ใหKผูKชมไดKรับประสบการณ;ที่มีคุณภาพจากการชมละคร ในเชิงปฏิบัติ นักออกแบบฉากตKองใสY

ใจทั ้งดKานความสวยงาม การใชKงานเพื ่อใหKฉากสื ่อความหมาย เเละสามารถรองรับการ

เคลื่อนไหวของนักแสดง และเปXนสYวนสำคัญในการเลYาเรื่องอยYางมีประสิทธิภาพ (Berklee 

College of Music. (n.d.) 

2.3.3 คุณสมบัติของฉาก 

2.3.3.1 สรDางบรรยากาศ และอารมณ= ชYวยทำใหKตัวละครและผูKชมมีความเชื่อ และ

 คลKอยตามไปกับบทและการแสดง ของละครเรื่องนี้ไดKมากขึ้น จากการมีสื่อนำคือ

 ฉาก 

2.3.3.2 บMงบอกเวลา และสถานที่ของเรื่อง ดKวย รูปทรง ลักษณะพื้นผิว วัสดุ สี 

 ความผุพังตามกาลเวลาของธรรมชาติ ของฉาก ที่ผูKชมและนักแสดงจะไดKเห็น 

2.3.3.3 การใชDพื้นที่ ไมYมีฉากดKานขKางที่ชัดเจน มีแคYสิ่งของรูปทรงเรียบงYายที่เปXน

 สัญลักษณ;เพียงไมYกี่ชิ้น เพื่อเนKนความวYางเปลYา และความไรKความหมายของชีวิต

 มนุษย; ใชKพื้นที่ไมYเต็มเวที ฉากที่เหมือนกับการถูกจองจำ หรือถูกขังในที่แคบ เพื่อ

 สะทKอนถึงความรูKสึกของการไมYสามารถหลบหนีจากสถานการณ;ที่ไรKความหมายของ

 ชีวิต 

2.3.3.4 ฉากถูกออกแบบใหDดูเรียบงMาย(minimalism) และลดทอนรายละเอียดลง

 เพื่อเนKนไปที่ตัวละคร บท และการสื่อสารเชิงลึกมากกวYา 

2.3.3.5 การใสMสัญลักษณ= การเปลี่ยนแปลงฉากระหวYางการแสดง เพื่อชYวยใหKผูKชม

 เขKาใจในสิ ่งที ่ละครตKองการจะสื ่อมากขึ ้น ยกตัวอยYางในเรื ่องนี้ มีการนำเสนอ

 เรื่องราวเกี่ยวกับชีวิต จากฉากที่เปXนกำแพงสระวYายน้ำรKาง ถลYมลง ทำใหKผูKชมเห็นรู

 ของกำแพงที่ถลYมนั้นมีความคลKายคลึงกับชYองคลอด สื่อถึงการกำเนิด การเลือกใชK

 วัสดุที่มีความแข็งแรงปานกลาง   (กลYองกระดาษ) เมื่อนักแสดงเหยียบสามารถพังไดK 

 สื่อถึงความไมYมั่นคง ความไมYจีรังยั่งยืน ของชีวิต 
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2.3.4 การสรDางฉากในละคร Absurd 

การสรKางฉากในละครแอบเสิร;ด (Absurd) นั้นมองเพียงผิวเผินอาจจะดูเรียบงYาย ไมY

มีอะไรที่ซับซKอน เพื่อใหKผูKชมไดKใสYใจกับบทละคร บทพูดที่มาจากตัวละคร แตYสิ่งเรียบงYาย

เหลYานั้น กลับแฝงไปดKวยปรัชญา แนวคิดเกี่ยวกับชีวิต สื่อผYานออกมาจากการออกแบบของ

นักออกแบบทั้งสิ้น จะไดKประโยชน;หรือไดKตระหนักคิดอะไรจากการชม ขึ้นอยูYกับทัศนคติ 

และกับประสบการณ;สYวนบุคคล ไมYตYางอะไรจากการชมผลงานศิลปะฉันใดฉันนั้น 

 

2.4 ขDอมูลสัมพันธ=ดDานการออกแบบอุปกรณ=ประกอบฉากเพื่อการแสดง 

2.4.1 แนวคิด Function – Non-Function กับการออกเเบบอุปกรณ=ประกอบฉาก 

แนวคิด Function – Non-Function เปXนแนวคิดดKานการออกแบบ ที่ตั้งคำถามกับ

บทบาท "หนKาที่" (Function) ของวัตถุ โดยเฉพาะเมื่อวัตถุนั้นถูกออกแบบใหK "ดูเหมือนมี

หนKาที่" แตYจริง ๆ แลKว "ไมYมีหนKาที่" หรือ "ไมYทำหนKาที่นั้น" ตามที่ผูKชมคาดหวัง  เชYน เกKาอี้ที่

นั่งไมYไดK คือ มีรูปรYางเหมือนเกKาอี้ แตYบิดเบี้ยว หรือวัสดุไมYรองรับน้ำหนัก  

แนวคิดนี้มักถูกนำมาใชKใน ศิลปะรYวมสมัย, การออกแบบเชิงแนวคิด (Conceptual 

Design) เพื่อกระตุKนการตีความ และทKาทายความเขKาใจเดิมของผูKชม สามารถเปXนเพียงสิ่งเรKา

ทางอารมณ; สัญลักษณ; หรือประสบการณ;ทางศิลปµไดK โดยไมYจำเปXนตKองใชKไดKจริง 

ยกตัวอยYางในบริบทละครเวที “Hamlet” เวอร;ชัน The Wooster Group (2007) 

– Postmodern Theatre ลักษณะเดYนคือจะใชK ของบKาน ๆ ราคาถูก เชYน ทีวีเกYา, พัดลม, 

พรมลายดอก,พลาสติก,ตุ¶กตา มาสรKางฉากที่ดูเหมือนไมYลงทุน ดKวยแนวคิดทำลายขนบของ

ความงามแบบเดิม สรKางความขัดแยKงระหวYาง “สิ่งที่ควรดูจริงจัง” กับ “อุปกรณ;ที่ดูตลกไรK

สาระ” การใชKฉากราคาถูก และจอทีวีซKอนฉากโบราณ เพื่อทKาทายการรับรูKของผูKชมอยYาง

หลากหลาย รวมถึงบทวิจารณ;ของ The New York Times ตYอ Hamlet (2007) โดย The 

Wooster Group โดยรวมแลKวมีทั ้งเสียงชื ่นชมและเสียงวิพากษ;วิจารณ;ในเชิงตั ้งคำถาม

มากมาย (The Wooster Group, n.d.; Brantley, 2007) 
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2.4.2 แนวคิด Kitsch Art กับการออกแบบอุปกรณ=ประกอบฉาก 

2.4.2.1 ความหมายของ Kitsch Art 

Kitsch เปXนคำที่มีรากศัพท;จากภาษาเยอรมัน เกิดขึ้นราวปลายศตวรรษที่ 

19 ในเมืองมิวนิก โดยใชKเรียกผลงานศิลปะหรือของตกแตYงราคาถูก หรือสิ่งของที่ดู

สวยงามแบบฉาบฉวย และเนKนอารมณ;แบบเขKาใจงYาย เชYน ความหวาน ความซาบซึ้ง 

ความรักชาติ หรือสิ่งนYารัก โดยขาดความลึกซึ้งทางแนวคิด มักผลิตซ้ำในเชิงพาณิชย; 

และไมYทKาทายผูKชมใหKคิดวิเคราะห;หรือตีความเพิ่มเติม ถือเปXนงานศิลปµที่ "พยายาม

จะเปXนศิลปะ" แตYขาดคุณคYาทางสุนทรียะหรือสัญลักษณ;เชิงลึก (Kulka, 2015; 

Greenberg, 1939; Jerwood Visual Arts, 2024) 

Kitsch Art หรือ ศิลปะแบบคิทช;  เปXนแนวคิดทางศิลปะที่เนKนการใชKวัตถุ

หรือภาพลักษณ;ที่ดู “เชย”, “ฉูดฉาด”, “ลKนเกิน”, “ซ้ำซาก”, หรือดู “ราคาถูก” 

ตามความเขKาใจของกระแสศิลปะกระแสหลัก (High Art) เพื ่อกระตุ Kนอารมณ; 

ตีความใหมY หรือเสียดสีรสนิยม การนำแนวคิด Kitsch มาใชKในการออกแบบ คือการ

เลือกใชKวัตถุที่ดูธรรมดา หรือ “ไรKรสนิยม” ในสายตาศิลปะกระแสหลัก แลKวนำมา

จัดวางใหมY เพื่อกระตุKนใหKผูKชมตั้งคำถามถึงความหมายของวัตถุนั้น หรือรูKสึกขัดแยKง

กับสิ่งที่เห็น เพื่อสรKางบรรยากาศที่ “หลอกตาแตYสื่อสารลึก” และทำใหKผูKชมไมYสบาย

ใจ หรือยKอนกลับไปตั้งคำถามกับสิ่งที่เห็นและเชื่อ 

2.4.2.2 ลักษณะสำคัญของ Kitsch Art  

(1) เยอะ เกินจริง ฉูดฉาด – ใชKสีสัน วัสดุ หรือรูปทรงที่ดูเกินพอดี   

(2) ความยKอนแยง และขัดแยKง – เชYน วัตถุที่ควรจะดูหรูหรา แตYกลับดู 

 ปลอม ดูเลYน   

(3) ใชKของที่ซ้ำซากในวัฒนธรรมปºอปหรือวัตถุประจำบKาน – เชYน ตุ¶กตา 

 พลาสติก ดอกไมKปลอม เครื่องครัว   

(4) ตั้งคำถามกับรสนิยม – ทำใหKผูKชมรูKสึกทั้งขำขัน เหน็บแนม หรืออึดอัด   
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2.4.3 การจัดวางองค=ประกอบ 

ในการสรKางสรรค;งานออกแบบ ไมYวYาจะเปXนงานกราฟ�ก ผลิตภัณฑ; ละครเวที หรือ

สื ่อผสมตYาง ๆ การเขKาใจหลักการจัดองค;ประกอบถือเปXนแกYนสำคัญของการถYายทอด

ความหมายอยYางมีประสิทธิภาพ โดยสามารถจำแนกออกเปXนหลักการสำคัญไดKดังนี้ 

2.4.3.1 จุดเดMน (Emphasis) 

การกำหนดจุดสนใจของผูKชมใหKมองไปยังสYวนที่นักออกแบบตKองการสื่อสาร 

อาจทำไดKผYานการใชKสีที ่แตกตYาง การวางตำแหนYงตรงศูนย;กลาง หรือการลKอม

องค;ประกอบดKวยพื้นที่วYาง จุดเดYนที่ดีจะชYวยใหKผูKชมเขKาใจสาระสำคัญของงานไดKโดย

ไมYสับสน 

2.4.3.2 ความสมดุล (Balance) 

เปXนการจัดวางองค;ประกอบใหKเกิดความรูKสึกนิ่งหรือมั่นคง อาจเปXนไดKทั้ง

แบบสมมาตร (Symmetrical Balance) ที ่ทั ้งสองดKานเทYากัน และไมYสมมาตร 

(Asymmetrical Balance) ที่อาศัยความรูKสึกหรือ “น้ำหนักทางสายตา” เพื่อสรKาง

ความสมดุล โดยไมYจำเปXนตKองเหมือนกันทั้งสองฝd�ง 

2.4.3.3 จังหวะ (Rhythm) 

เกิดจากการจัดวางองค;ประกอบที่มีลักษณะซ้ำ ๆ อยYางตYอเนื่อง เชYน เสKน 

รูปทรง หรือสีเพื่อใหKเกิดความเคลื่อนไหวในสายตาเหมือนกับดนตรีที่มีจังหวะคอน

เซ็ปต;นี ้มักถูกนำไปใชKในงานเวทีและสื่อโฆษณา เพื ่อดึงความสนใจและกระตุKน

อารมณ;ของผูKชม 

2.4.3.4 ความกลมกลืน (Harmony) 

หมายถึงความสอดคลKองกันขององค;ประกอบ เชYน สี โทน รูปรYาง และ

พื้นผิว ที่รวมกันแลKวใหKความรูKสึกเรียบงYายและเปXนธรรมชาติ ความกลมกลืนที่ดีทำ

ใหKงานดูนุYมนวล นYามอง และลดความตึงเครียดในการรับชม 

2.4.3.5 ความเปรียบตMาง (Contrast) 

การวางองค;ประกอบที่แตกตYางกันอยYางชัดเจนในงาน เชYน สีเขKมกับสีอYอน 

รูปรYางกลมกับเหลี่ยม หรือขนาดใหญYกับเล็ก เพื่อเนKนบางสYวนใหKโดดเดYน หรือ
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กระตุKนอารมณ;ของผูKชม ความเปรียบตYางชYวยสรKางพลังในการสื่อสารที่ชัดเจนและ

นYาสนใจมากยิ่งขึ้น 

2.4.3.6 สัดสMวน (Proportion) 

คือความสัมพันธ;ของขนาดระหวYางองค;ประกอบตYาง ๆ ซึ่งอาจสYงผลตYอ

ความสมดุล ความเปXนจริง หรือความรูKสึกโดยรวมของงานการจัดสัดสYวนที่ดีจะชYวย

ใหKผูKชมเขKาใจลำดับความสำคัญของขKอมูลภายในงาน 

2.4.3.7 ความเป)นเอกภาพ (Unity) 

ความรูKสึกวYาทุกองค;ประกอบในงานนั้นเปXนสYวนหนึ่งของภาพรวมเดียวกัน 

แมKองค;ประกอบจะมีความแตกตYางกัน แตYถKาสามารถจัดใหKสัมพันธ;กันไดK ก็จะทำใหK

งานออกแบบดูไมYกระจัดกระจาย และเขKาใจงYาย (คณะศิลปกรรมศาสตร; ม.

เกษตรศาสตร;, ม.ป.ป.) 

ในการศึกษากระบวนการเเละคKนควKาเเนวคิดจากบทละครเวทีเรื่อง นิรันดร;

สงัด (The Endless Silence) การแสดงละครแนว Absurd ไมYไดKมีบทบาทเพื่อ

ความสมจริงหรือเพื่ออำนวยความสะดวกแกYการกระทำของตัวละครตามขนบแบบ

ละครสัจนิยม (Realism) หากแตYกลับทำหนKาที่เปXน เครื่องมือสะทKอนความไรKสาระ 

ความวYางเปลYา และความไรKแกYนสารของชีวิตมนุษย; ซึ่งเปXนหัวใจสำคัญของแนวคิด

แบบ Absurdism ที่มองวYาโลกนี้ปราศจากเหตุผลและไมYมีคำตอบที่แนYนอนใด ๆ 

ใหKกับมนุษย; 

ผูKศึกษาเล็งเห็นวYา บทบาทหลักของอุปกรณ;ประกอบฉากในละครแนวนี้ จึง

ไมYใชYการ “ทำหนKาที่ตามฟdงก;ชันเดิม” แตYเปXนการนำเสนอความขัดแยKง ความยKอน

แยKง หรือความผิดที่ผิดทาง ผYานการจัดวางหรือการเลือกใชKวัตถุในรูปแบบที่ไมY

สมเหตุสมผล เชYน การวางชักใครกในที่ที่ไมYมีใครนั่ง หYวงยางในสระน้ำรKาง หรือกรง

นกที่ไมYไดKทำหนKาที่กักขังนก ซึ่งทั้งหมดนี้ลKวนทำใหKผูKชมเกิดความรูKสึก  “แปลกแยก” 

(Alienation) และตั้งคำถามกับสิ่งที่เห็น เเละยังชYวยสรKางจังหวะของความซ้ำซาก 

และความวYางเปลYา ซึ่งเปXนอีกหนึ่งองค;ประกอบสำคัญในละคร Absurd เชYน การมี

อุปกรณ;ชิ้นเดิมปรากฏซ้ำ ๆ โดยไมYมีการเปลี่ยนแปลง หรือการที่ตัวละครปฏิสัมพันธ;
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กับสิ่งของเดิมอยYางไมYรูKจบ สYงผลใหKผูKชมรูKสึกถึงการวนลูปของชีวิตและการดิ้นรนที่ไมY

มีทางออกของมนุษย;  

อุปกรณ;ประกอบฉากยังทำหนKาที่เปXน สัญลักษณ;ของภาวะติดกับ ความ

พยายามที่ไรKผล หรือความโดดเดี่ยวทางจิตใจ เชYน โทรทัศน;ที่เป�ดไมYติดแมKพยายาม

ซ้ำแลKวซ้ำเลYา หรือกระเป�าเดินทางที่ตัวละครแบกตลอดทั้งเรื่องโดยไมYเคยเป�ดออก 

ซึ่งกลายเปXนภาพแทนของความหนักอึ้งทางอารมณ;หรือความหวังที่ไมYอาจเปXนจริง 

กลYาวไดKวYา หนKาที่ของอุปกรณ;ประกอบฉากในละครแนว Absurd คือการ 

“ไมYทำหนKาที่ตามแบบเดิม” เพื่อเป�ดพื้นที่ใหKผูKชมตีความสิ่งที่เห็นดKวยตัวเอง และ

เชื ่อมโยงกับความรู KสึกภายในมากกวYาการเลYาเรื ่องภายนอก ผู KศึกษาคิดวYาการ

ออกแบบอุปกรณ;ประกอบฉากแบบ “Function – Non-Function” และนำศิลปะ

แบบ Kitsch มาเสริมเพื่อเพิ่มชั้นเชิงของความยKอนแยKงในการรับรูK เพื่อตYอยอดบท

ละครเวที เรื่อง นิรันดร;สงัด (The Endless Silence) ใหKเกิดขึ้นจริงไดKตามที่ผูKศึกษา

ไดKคาดหวังไวK 

 

2.5 ขDอมูลสัมพันธ=ดDานการออกแบบเครื่องแตMงกายเพื่อการแสดง 

“เครื่องแตYงกาย” เปXนองค;ประกอบสำคัญที่ชYวยสYงเสริมการเลYาเรื่อง ( Storytelling) แ ล ะ

การสรKางบุคลิกภาพของตัวละคร รวมไปถึงใชKในการถYายทอดอารมณ; แนวคิด หรือเนื้อหาที่ไมYสามารถ

สื่อสารไดKดKวยคำพูดโดยตรง แตYผYานการรับรูKทางสายตา 

ในงานละครเวทีแนวแอบเสิร;ด (Absurd Theatre) มีลักษณะเฉพาะในการนำเสนอเนื้อหาที่

เปXนนามธรรม ซับซKอน และมักจะใชKภาพหรือสัญลักษณ;เปXนตัวขับเคลื่อนความหมาย การออกแบบ

เครื่องแตYงกายจึงสามารถใชKภาพเปXนสYวนชYวยในการเลYาเรื่อง และใชKเปXนสื่อที่ชี้นำความคิดในลักษณะ

เชิงส ัญลักษณ; (Symbolic) หรือเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (Metaphorical) (ละครแอบเสิร;ด 

(Absurd). (ม.ป.ป.)) 

จากแนวคิดดังกลYาวผูKศึกษาจึงนำเสนอแนวทางการออกแบบเครื่องแตYงกายโดยอิงจาก 3 

ทฤษฎีแนวความคิดหลัก มาประยุกต;และประกอบเขKาดKวยกัน ไดKแกY ทฤษฎีการสื่อสารดKวยภาพ 
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(Visual Communication) ทฤษฎ ีส ัญญะศาสตร;  (Semiotics) และ ทฤษฎ ีส ัญล ักษณ ;น ิยม 

(Symbolism) 

2.5.1 ทฤษฎีการสื่อสารดDวยภาพ (Visual Communication) 

คือกระบวนการถYายทอดขKอมูลและแนวคิดผYานองค;ประกอบทางสายตา โดยเฉพาะ

ในงานออกแบบเครื่องแตYงกายที่ใชKองค;ประกอบทางศิลปะ เชYน เสKน สี รูปทรง หรือลวดลาย 

ซึ่งลKวนมีบทบาทในการสYงเสริมการเลYาเรื่อง (Storytelling) และสรKางประสบการณ;ที่เขKาถึง

อารมณ;ของผูKชม โดยไมYจำเปXนตKองพึ่งพาภาษาในการสื่อสาร (Fayaz, O. (2022, August 2). 

Principles of Visual Communication. The Circle. 

2.5.2 ทฤษฎีสัญญะศาสตร= (Semiotics) 

สัญญะศาสตร; คือศาสตร;ที่ศึกษาสัญญะและสัญลักษณ; รวมถึงการตีความหมายของ

สิ่งเหลYานั้น เมื่อพิจารณาสัญญะศาสตร;ในบริบทของภาพ (Visual Images) หรือขยายออกไป

ยังทัศนธรรม (Visual Culture) และวัตถุธรรม (Material Culture) จะพบวYาสัญญะศาสตร;

ย ังส ัมพันธ;ก ับศาสตร;ของ สัญลักษณ; (Symbolism) (Symbolism) โดยเฉพาะในการ

วิเคราะห;เชิงศิลปะและการออกแบบ (เถกิง พัฒโนภาษ. (ไมYปรากฏป¨). สัญศาสตร;กับภาพ

แทนความ) (Reynolds, A. (n.d.). Semiotics in art and design: The power of symbols 

and signs.) 

2.5.2.1 แนวคิดของทฤษฎีสัญศาสตร= (Semiotics) 

“เฟอร;ดิน็อง เดอ ซ็อสซูร; (Ferdinand de Saussure)” เปXนผู Kบุกเบิก

แนวคิดเรื ่อง “สัญญะ” ตYอมาภายหลัง “ชาร;ลส; แซนเดอร; เพียร;ซ (Charles 

Sanders Peirce)” ไดKนำแนวคิดของซ็อสซูร; มาขยายตYอยอด และพัฒนา ซึ ่งผูK

ศึกษาไดKยึดทฤษฎีของ ชาร;ลส เปXนหลัก กลYาวคือ เขาไดKแบYงสัญญะออกเปXน 3 

ประเภท ไดKแกY 

(1) ไอคอน (Icon) : สัญญะที่คลKายคลึงกับสิ่งที่มันแทนคYา เชYน รูปภาพ

 รูปวาด หรือสัญลักษณ;ที่เลียนแบบของจริง 
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(2) ดัชนี (Index) : สัญญะที่มีความเชื่อมโยงทางสาเหตุหรือทางกายภาพ

 กับสิ่งที่มันแทนคYา เชYน ควัน สื่อถึง ไฟ, น้ำตา สื่อถึง ความเศรKา, เข็มวัด

 สื่อถึง การทำงานของเครื่องยนต; 

(3) สัญลักษณ= (Symbol) : เปXนสัญญะที ่มี ความสัมพันธ;แบบตาม

 ขKอตกลง (arbitrary) กับสิ่งที่มันแทนคYา เชYน ตัวอักษร ภาษา หรือสัญญาณ

 ไฟจราจร 

( Reynolds, A. (n.d.). Semiotics in art and design: The power of 

 symbols and signs.) 

2.5.3 ทฤษฎีสัญลักษณ=นิยม (Symbolism) 

สัญลักษณ;นิยม (Symbolism) คือแนวคิดที่วYาวัตถุหรือภาพ สามารถแทนหรือสื่อถึง

แนวคิด อารมณ; หรือความรูKสึกที่ซับซKอนซึ่งอาจไมYเกี่ยวขKองกันโดยตรง  ความหมายของ

สัญลักษณ;ขึ้นอยูYกับบริบท เชYน สีเหลืองที่อาจแทนพลังงาน และความอบอุYนในบางบริบท แตY

ในอีกบริบทหนึ ่งอาจหมายถึงความขี ้ขลาด หรือความวิกลจริต ดังนั ้น วัตถุที ่ใชKในเชิง

สัญลักษณ;ไมYเพียงสื่อความหมายทางกายภาพ แตYยังสามารถแทนแนวคิด หรืออารมณ;ไดK

หลากหลายตามการตีความของผูKรับสารแตYละคน (Dailey, B. (n.d.). Shapes: Semiotics 

+ Symbolism.) 

2.5.4 แนวคิดการออกแบบเครื ่องแตMงกายผMานทฤษฎีการสื ่อสารดDวยภาพ (Visual-

Communication) ทฤษฎีสัญญะศาสตร= (Semiotics) และทฤษฎีสัญลักษณ=นิยม (Symbolism) 

2.5.4.1 เสDน 

เสKน เปXนองค;ประกอบพื้นฐานของศิลปะ มีหลายประเภท โดยในแตYละ

ประเภทลKวนใหKความรูKสึกและอารมณ;ที่แตกตYางกัน และเสKนยังสามารถนำมาใชK

สรKางลวดลายบนเครื่องแตYงกาย เพื่อสื่อความหมายในเชิงสัญลักษณ; เชYน “ลาย

ทาง” 
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ลายทาง เกิดจากการเรียงตัวของเสKนในแนวตั้งหรือแนวนอนซ้ำกัน โดยมี

ความหมายแฝงในเชิงสัญลักษณ; คือ เปXนสัญลักษณ;แหYงพันธนาการที่กำลังรอการ

ปลดปลYอย  หรือนอกจากนี้ยังหมายถึง ความแตกตYาง การเปXนจุดสนใจ ซึ่งสามารถ

พบลายทางไดKในชุดของนักโทษ ตัวตลก หรือกะลาสีเรือ (imnat. (2023, ตุลาคม 

27). ลายขวาง จากสัญลักษณ;แหYงพันธนาการ สูYอิสรภาพที่ไดKรับการปลดปลYอย.) 

2.5.4.2   สี 

สี เปXนสิ่งเรKาทางสายตาที่ไมYเพียงแตYสามารถกระตุKนอารมณ;หรือกYอใหKเกิด

ความรูKสึกตYางๆ แตYสียังมีความหมายเชิงสัญลักษณ; และสะทKอนถึงบุคลิกภาพของตัว

ละครเชYน “สีแดง” 

สีแดง มีความหมายหรือสัญลักษณ;สื่อถึง : การดึงดูดความสนใจ 

 การตYอสูK มีความหมายแฝงเพิ่มเติมสื่อถึง : สีของเลือด (การเกิด

 การตาย)     

บุคลิกภาพที่สะทKอน : เปXนผูKคำนึงถึงความสำเร็จ ปรารถนาใน

 ความตื่นเตKน ตKองการชัยชนะ โดยจะแสดงออกมาในรูปของการ

 ประชันแขYงขัน และการเสี่ยงโชค  

(คณะจิตวิทยา จุฬาลงกรณ;มหาวิทยาลัย. (n.d.). Psychological aspects 

of color.) 

2.5.4.3 รูปทรง 

รูปทรงในบริบทของเครื่องแตYงกายหมายถึง ซิลูเอต (Silhouette) หรือเคKา

โครงของเสื้อผKาที่ปรากฏบนเรือนรYางผูKสวมใสY ซึ่งสามารถสื่อถึงอัตลักษณ; สภาวะ

ทางอารมณ; หรือความหมายเชิงสัญลักษณ;ไดK โดยการเลือกใชK “รูปทรงที่ผิดแปลก

จากปกติ” เชYน เครื่องแตYงกายขนาดใหญYเกินจริง การสวมเสื้อสูทที่มีไหลYสูง หรือ

แคบผิดธรรมชาติ ทำใหKเครื่องแตYงกายกลายเปXนสื่อภาพที่ถYายทอดสภาวะภายใน
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ของตัวละคร เชYน ความรู Kสึกอึดอัด-อัดอั ้น-เครียด และทำหนKาที ่สะทKอน หรือ

ปลดปลYอยอารมณ;ที่ไมYสามารถแสดงออกไดKโดยตรง 

2.5.4.4 พื้นผิว 

พื้นผิว (Texture)  ในบริบทของการออกแบบเครื่องแตYงกายจะหมายถึง

ลักษณะของเนื้อผKา  ซึ่งสามารถรับรูKลักษณะของเนื้อผKาไดKทั้งทางสายตาการสัมผัส  

พื้นผิว (Texture) ของผKาจะมีบทบาทในการชYวยสะทKอนบุคลิกภาพ สภาวะของตัว

ละคร ฐานะทางสังคม และ การเปลี ่ยนแปลงของกาลเวลา โดยจัดกลุ Yมพื ้นผิว 

(Texture) ของผKาเปXน 2 กลุYม ไดKแกY กลุYมเนื้อผKาที่ดูใหมY หรือสะอาดเรียบรKอย และ 

กลุYมเนื้อผKาที่ดูเกYาผYานการใชKงานมายาวนาน สังเกตไดKจากรอยขาดหรือรอยเปรอะ

เป°¾อน เปXนตKน 

2.5.4.5 แนวคิดการออกแบบ และตกแตMงเครื ่องแตMงกาย และการประดับ

เครื่องประดับ 

ออกแบบและตกแตYงเครื ่องแตYงกาย การประดับเครื ่องประดับ หรือ

รายละเอียดเล็กนKอยตYาง ๆ เปXนองค;ประกอบสำคัญอีกประการหนึ ่งที ่ใชKเปXน

เครื่องมือชYวยการถYายทอด การสื่อสาร ลักษณะนิสัย อายุ  ฐานะทางสังคม หรือแทK

กระทั่งบทบาทภายในเรื่องไดKอยYางลึกซึ้งยิ่งขึ้น เชYน 

-  ตำแหนYงและลักษณะการผูกเนคไทของแตYละตัวละคร 

- การมีหรือไมYมีเครื่องประดับ เชYน แวYนตา สรKอยตอ นา�ิกา 

- การโดนการผูกโซYที่รYางกายของบางตัวละคร   

 

จะเห็นไดKวYาทั้งสามทฤษฎีมีจุดรYวมสำคัญอยูYที่การใชK “สิ่งที่มองเห็น” เปXนเครื่องมือในการ

สYงผYานสิ่งที ่ตKองการสื่อถึงผู Kชม ผYานองค;ประกอบทางศิลปะ เชYน เสKน สี รูปรYาง รูปทรง พื้นผิว 

ตลอดจนรายละเอียดในการตกแตYงเครื่องแตYงกาย ซึ่งทั้งหมดนี้ทำหนKาที่เปXน สัญญะ (Sign) ที่มี
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ความหมายซYอนอยูY แตYในขณะเดียวกันก็เป�ดพื้นที่ใหKผูKชมมีสYวนรYวมในการรับรูK ตีความ เชื่อมโยง และ

วิเคราะห;เนื้อเรื่องจากสิ่งที่เห็นบนเวทีตามประสบการณ;สYวนบุคคล โดยไมYจำเปXนตKองรูKสึกหรือตีความ

ตามสิ่งที่ผูKศึกษากำหนดไวKทุกอยYาง แตYสามารถรับรูKและสรKางความหมายดKวยตนเองไดKอยYางอิสระ ซึ่ง

สอดคลKองกับแนวคิดของละครเวที The Endless Silence และละครแนวแอบเสิร;ดที่เนKนการเป�ด

กวKางตYอความหมายและความหลากหลายในการรับรูK 

 

2.6 ขDอมูลสัมพันธ=ดDานการออกแบบแสงเพื่อการแสดง 

แสงบนเวทีไมYเพียงแตYทำหนKาที่ใหKความสวYางแกYพื้นที่เวทีเทYานั้น แตYยังเปXนผูKมีสYวนรYวมในการ

สรKางบรรยากาศโดยรวมของการแสดง ชYวยกำหนดอารมณ; ความรูKสึก เพื่อใหKสอดคลKองกับเนื้อหา อีก

ทั้งยังมีหนKาที่ในการควบคุมทิศทางของแสงเพื่อดึงความสนใจของผูKชมไปยังจุดสำคัญและจุดที่ตKองการ

เนKนย้ำของเวที 

นอกจากนี้แสงยังชYวยสรKางมิติใหKกับพื้นที่แสดง เชYน การเพิ่มความลึกของเวที รวมถึงเปXน

เครื่องมือที่ชYวยในการเลYาเรื่อง โดยการเปลี่ยนแปลงของแสงสามารถสื่อถึงการเปลี่ยนผันของเวลาใน

แตYละชYวง หรืออารมณ;ของฉากนั้น ๆ ผYานการใชKสี ความเขKมอYอนของแสงหรือเงา เปXนตKน       

(สตีเวYน เหลียง, 2024) 

2.6.1 คุณสมบัติของแสง 

2.6.1.1 ใหKแสงสวYางบนเวที วัตถุประสงค;พื้นฐานที่สุดของการจัดแสงเวทีก็คือ การ

ใหKแสงสวYางแกYตัวนักแสดง ฉาก และอุปกรณ;ประกอบฉาก เพื่อใหKผูKชมสามารถมองเห็นสิ่งที่

ควรมองเห็นไดKอยYางชัดเจน หากแสงสวYางไมYเพียงพอจะสYงผลตYอคุณภาพของการแสดง เชYน 

แสงที่มืดเกินไปจะทำใหKผู KชมมองไมYเห็นสีหนKา และอารมณ;ของนักแสดงไดKอยYางชัดเจน 

แมKกระทั่งผูKชมที่นั่งใกลKเวทีก็ตาม นอกจากนี้ การจัดแสงยังมีความสำคัญสำหรับผูKที่อยูYบนเวที 

2.6.1.2 เนKนพื้นที่ตYาง ๆ การจัดแสงเวทีสามารถชYวยนำสายตาของผูKชมไปยังจุดที่

ควรโฟกัสไดK เชYน การใชKไฟลงเฉพาะจุดสำคัญ ในบางกรณีอาจมีการป�ดไฟเวทีเกือบทั้ง

หมดแลKวเป�ดเพียงไฟจุดเดียวเพื่อเนKนชYวงที่สำคัญ ในรูปแบบอื่น ๆ นักออกแบบแสงอาจเริ่ม
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จากการใชKแสงที่ครอบคลุมพื้นที่กวKาง แลKวคYอยใชKแสงเฉพาะจุดเพื่อเนKนย้ำตำแหนYงสำคัญ 

เชYน นักแสดงที่ยืนพูดอยูYดKานหนKาเวที 

2.6.1.3 สรKางฉากและบรรยากาศ การจัดแสงยังชYวยสรKางภาพที่ตKองการใหKเกิดขึ้นใน

ฉาก เชYน การใชKไฟเคลื่อนไหวเพื่อสรKางภาพลวงตาใหKดูเหมือนพระอาทิตย;กำลังขึ้น หรือใหK

เวทีมืดลงทันทีเมื่อนักแสดงป�ดสวิตช;ไฟของอุปกรณ;ประกอบฉาก  

2.6.1.4 ควบคุมอารมณ; การจัดแสงยังมีผลอยYางมากตYออารมณ;ของฉาก แนวคิดคือ

การใชKแสงใหKสอดคลKองกับเนื้อหาของการแสดงเพื่อกระตุKนอารมณ;ที่เหมาะสมใหKกับผูKชม 

เชYน ใชKแสงอุYนนุYมนวลในฉากแหYงความสุขในละครเวที สีของแสงมีผลตYอความรูKสึก เชYน สีน้ำ

เงินมักเกี่ยวขKองกับความเศรKา สYวนสีแดงมักเกี่ยวขKองกับความรูKสึกเขKมขKน ความรักหรือความ

โกรธ (illuminatedintegration, 2021) 

2.6.2 บทบาทและหนDาที่ของนักออกแบบแสง 

ในการออกแบบแสงสำหรับละครเวที ผูKออกแบบแสงมีหนKาที่สำคัญในการวิเคราะห;

และตีความบทละครอยYางละเอียด เพื่อใหKสามารถออกแบบแสงที่สอดคลKองและสนับสนุน

การเลYาเรื ่องไดKอยYางมีประสิทธิภาพ แสงจึงไมYใชYเพียงองค;ประกอบดKานเทคนิค แตYเปXน

เครื่องมือในการสื่อสารอารมณ; บรรยากาศ และเจตนารมณ;ของฉากตYาง ๆ ไปยังผูKชม 

การออกแบบแสงตKองคำนึงถึงหลายปdจจัย เชYนขนาดและลักษณะของพื้นที่เวที 

ระดับความสวYาง การเลือกใชKสีของแสง รวมถึงทิศทางของแสงที่ใชKในการเนKนตัวละคร 

ผูKออกแบบยังตKองทำงานรYวมกับฝ®ายอื่นๆเพื่อใหKการนำเสนอภาพรวมของการแสดงมีความ

กลมกลืนและสYงเสริมกันอยYางลงตัว 

ดังนั้นการออกแบบแสงสำหรับละครเวทีจึงเปXนกระบวนการสรKางสรรค;ที่ตKองอาศัย

ทั้ง ทักษะทางเทคนิค ความเขKาใจในงานศิลปµ และการทำงานรYวมกัน เพื่อใหKการแสดงมีความ

สมบูรณ;และสามารถถYายทอดเรื่องราวไดKอยYางลึกซึ้ง 
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2.6.3 การออกแบบแสงในเชิงสัญลักษณ= (Symbolic) 

การออกแบบแสงในเชิงสัญลักษณ; เปXนการใชKแสงเพื่อสื่อความหมายที่ลึกซึ้งมากกวYา

การใหKแสงสวYางเพียงอยYางเดียว เชYน สีที่เลือกใชKเพื่อสื่ออารมณ; หรือเงาที่แสดงถึงการตก

กระทบของแสงจากบางสิ่งที่ทำใหKเกิดรูปรYาง 

2.6.3.1 สี (color) 

การเลือกใชKสีในการออกแบบแสง ถือเปXนองค;ประกอบที่มีความสำคัญอยYาง

ยิ่งในกระบวนการสรKางสรรค;งานแสดงเนื่องจาก “ สี ” มีอิทธิพลตYอความรูKสึก 

อารมณ; และการรับรูKของผูKชมโดยตรง แมKจะเปXนสีเดียวกัน แตYเมื่อใชKในบริบทหรือ

รYวมกับองค;ประกอบอื่นที่แตกตYางกัน เชYน ความเขKม ความอYอน ตำแหนYงของแสง ก็

สามารถสรKางความรูKสึกที่หลากหลายไดK 

- สีเหลือง เปXนสีที่มีคYาความสวYางสูงที่สุดใหKความรูKสึกสดใสรYาเริง และ 

 กระตุKน ความคิดสรKางสรรค; โดยเฉพาะในโทนเหลืองทองที่สื ่อถึงความ   

 มั่งคั่ง และเมตตา อยYางไรก็ตาม เฉดสีเหลืองหมYนอาจใหKความรูKสึกในทาง

 ลบ เชYน ความอิจฉา ริษยา หรือความไมYซื่อสัตย; 

- สีแดง เปXนสีที่ดึงดูดสายตามากที่สุดและแสดงถึงพลัง ความเรKาใจ และ

 ความรัก สีแดงยังเชื่อมโยงกับอารมณ;รุนแรง เชYน ความโกรธและความ

 ตื่นเตKน จึงเหมาะ สำหรับการกระตุ Kนความสนใจในฉากที ่ตKองการความ

 เขKมขKน 

- สีน้ำเงิน เปXนสัญลักษณ;ของความสงบ สุภาพ และความซื่อสัตย; สีน้ำเงิน

 เขKม ใหK ความรูKสึกเงียบสงบและลึกซึ้ง ในขณะที่สีฟ�าอYอนชYวยใหKรูKสึกสดชื่น

 ลดความเครียด  และบรรเทาอารมณ;เศรKาไดK 

- สีเขียว เปXนสีที ่แสดงถึงธรรมชาติ ความสดชื ่น และความสมดุล ใหK

 ความรูKสึกสงบ ผYอนคลาย และปลอดภัย  
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- สีมYวง แสดงถึงความลึกลับ ภูมิปdญญา และศักดิ์ศรี สีมYวงเขKมใหKความรูKสึก

 สงบ นYาเกรงขาม ในขณะที่สีมYวงอYอนอาจสื่อถึงอารมณ;เหงา และลึกลับ  

(คณะจิตวิทยา จุฬาลงกรณ;มหาวิทยาลัย. (n.d.). Psychological aspects

 of color.) 

2.6.3.2 เงา (Shadow) 

เงาเปXนองค;ประกอบสำคัญที่มักถูกนำมาใชKในงานออกแบบแสงเพื่อสรKางมิติ 

ความลึก และความสมจริงใหKกับฉากการแสดง การจัดแสงใหKเกิดเงาอยYางเหมาะสม

สามารถชYวยเพิ่มอารมณ;และเนKนรายละเอียดสำคัญในพื้นที่บนเวที 

นอกจากนี ้เงายังมีบทบาทในการสรKางสิ ่งที ่มองไมYเห็นในฉาก ใหKผู Kชม

สามารถจินตนาการถึงสิ่งที่อยูYนอกเหนือจากพื้นที่เวที เชYน การจัดแสงใหKเกิดเงาของ

บันไดของสระวYายทอดลงมาจากดKานบน สามารถสื่อใหKผูKชมรับรูKถึงความสูงของฉาก

หรือโครงสรKางที่ไมYไดKปรากฏอยูYจริงบนเวที แตYสามารถรับรูKไดKจากการตกกระทบ

ของแสงและเงา 

การใชKเงายังสามารถสรKางอารมณ; เชYน ความลึกลับ ความหวาดระแวง  โดย

ขึ้นอยูYกับทิศทาง ความเขKม และความคมชัดของเงาที่ปรากฏ 

 

2.7 ขDอมูลสัมพันธ=ดDานการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อการแสดง 

2.7.1 แนวคิดและทฤษฎีที่ใชDในการออกแบบสื่อมัลติมีเดียสำหรับละครเวทีเรื่อง “The 

Endless Silence นิรันดร=สงัด” 

จากการอYานบทละครเรื ่อง The Endless Silence นิรันดร;สงัด รYวมกับผู Kกำกับ 

นักแสดงและทีมออกแบบ จึงมีการพูดคุยถึงสถานที่ที่ตKองการจะเลYาในเรื่องเรื่องนี้ เเละผูK

กำกับตKองการเลYาถึงการรอคอยและการที่มีบุคคลติดอยูY ณ ที่ที ่หนึ่ง ที่สามารถมองเห็น

ทางออก แตYไมYสามารถออกจากที่ที่นั้นไดK ซึ่งผูKศึกษาไดKไปคKนควKาหาขKอมูลเพิ่มเติมเพื่อทำ
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ความเขKาใจและหาขKอมูลในการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย ทำใหKผูKศึกษาไดKคKนพบวYาสื่อมัลติมีเดีย

มีผลตYอบรรยากาศและความรูKสึกของผูKชมที่เขKามารับชมในเรื่องนี้ จึงใชKวิธีการใสYสัญลักษณ; 

(Symbolic) ลงไปในสื ่อมัลติมีเดียเพื ่อทำใหKเนื ้อเรื ่องมีความนYาสนใจมากยิ ่งขึ ้น โดยมี

องค;ประกอบดังนี้ 

2.7.1.1 ภาพนิ่ง (StillImage) 

ภาพนิ่งเปXนภาพที่ไมYมีการเคลื่อนไหว เชYน ภาพถYาย ภาพวาด และภาพ

ลายเสKน เปXนตKน ภาพนิ่งนับวYามีบทบาทตYอระบบงานมัลติมีเดียมากกวYาขKอความ

หรือตัวอักษร ทั้งนี้เนื่องจากภาพจะใหKผลในเชิงการเรียนรูKหรือรับรูKดKวยการมองเห็น

ไดKดีกวYา นอกจากนี้ยังสามารถถYายทอดความหมายไดKลึกซึ่งมากกวYาขKอความหรือ

ตัวอักษรนั่นเองซึ่งขKอความหรือตัวอักษรจะมีขKอจำกัดทางดKานความแตกตYางของแตY

ละภาษา แตYภาพนั้นสามารถสื่อความหมายไดKกับทุกชนชาติ (อุไรวรรณ โสภา, 

2568)  

2.7.1.2 ภาพเคลื่อนไหว (Animation)      

ภาพเคลื่อนไหว หมายถึง ภาพกราฟฟ�กที่มีการเคลื่อนไหวเพื่อแสดงขั้นตอน 

หรือปรากฏ การณ;ตYางๆ ที่เกิดขึ้นอยYางตYอเนื่อง โดย การนำภาพนิ่งมาเรียงกันเปXน

ชุดๆเพื ่อแสดงบนจอทีละภาพดKวยความเร็วสูง ในการฉายภาพแตYละภาพจะ

ตYอเนื่องกันใหKดูเหมือนวYาเคลื่อนไหวจริง ซึ่งอาจ เปXนภาพที่ไดKจากภาพวาด ภาพถYาย 

หรือภาพคน สัตว; สิ่งของก็ไดK ไมYจำเปXนตKองเฉพาะเจาะจงแตYภาพการ;ตูนเทYานั้น 

(suthidaweb, 2559, ยYอหนKา. 1) 

2.7.1.3 วิดิทัศน=  (Video)  

สื่อหรือระบบที่ใชKสำหรับการบันทึก การถYายทอด และการแสดงผลของ

ภาพเคลื่อนไหว ซึ ่งอาจมีเสียงประกอบหรือไมYมีก็ไดK โดยสามารถแสดงผลผYาน

อุปกรณ;อิเล็กทรอนิกส;ตYางๆ เชYน โทรทัศน; คอมพิวเตอร; โทรศัพท;มือถือ หรือ

อุปกรณ;สื่อสารอื่นๆ ที่รองรับการแสดงผลภาพเคลื่อนไหวไดK วิดีโอสามารถถูกผลิต

ขึ้นผYานกลKองบันทึกภาพดิจิทัล หรือจากการสรKางสรรค;ดKวยซอฟต;แวร;คอมพิวเตอร; 

(มนัส สายแกKว, 2562) 
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2.7.1.4 การวาดภาพ (Drawing) 

การวาดภาพ คือ กระบวนการหรือกิจกรรมในการสรKางสรรค;ภาพหรือ

รูปลักษณ;ใด ๆ ลงบนพื้นผิวดKวยการใชKเครื่องมือหรือวัสดุตYาง ๆ เชYน ดินสอ ปากกา 

พูYกัน สี หรือแมKกระทั่งเครื่องมือดิจิทัล โดยมีวัตถุประสงค;ในการสื่อสาร ถYายทอด

แนวคิด ความรู Kส ึก ความงาม หรือเรื ่องราวตYาง ๆ ผYานเสKน สี ร ูปรYาง และ

องค;ประกอบทางศิลปะอื่น ๆ การวาดภาพสามารถเกิดขึ้นไดKทั้งในเชิงศิลปะ การ

ออกแบบ การศึกษา (ldeelArt, 2559) 
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บทที่ 3 

การพัฒนาและสร:างสรรค>ผลงาน 

 

3.1 การพัฒนาและสรDางสรรค=ผลงานดDานการกำกับการแสดง 

3.1.1 ขั้นตอนการทํางานกMอนการกํากับการแสดง 

3.1.1.1 การคัดเลือกบทละคร 

กระบวนการคัดเลือกบทละครถือเปXนขั้นตอนแรกที่มีความสำคัญ เนื่องจาก

บทละครก็เหมือนกับการเตKนของหัวใจ มีสาระสำคัญที่รวบรวมเรื่องราวของชีวิตไวK

มากมาย ผูKศึกษา และทีมงานจะตKองนำมาถYายทอดผYานกระบวนการสรKางสรรค;ของ

แตYละฝ®าย การคัดเลือกบทละครเรื่อง นิรันดร;สงัด มาศึกษาในครั้งนี้เริ่มตKนจากการ

พิจารณา และคัดเลือกผู Kกำกับการแสดงประจำเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ; 

ประจำป¨การศึกษา 2568 ในการเลือกบทละครเรื่องนี้ มีการพิจารณาอยYางรอบดKาน 

ทั ้งในดKานเนื ้อหา ประเด็นที ่นYาสนใจ ความทKาทายในการตีความ รวมถึงความ

เหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูK และการนำเสนอในรูปแบบของการแสดงจริงซึ่งทุก

ขั้นตอนลKวนเปXนสYวนหนึ่งของ การเตรียมความพรKอมเพื่อใหKการศึกษาชิ้นนี้สามารถ

สะทKอนถึงความเขKาใจในบทละครไดKอยYางลึกซึ้ง และมีคุณคYาในเชิงศิลปะใหKไดKมาก

ที่สุด 

(1) เลือกจากการสํารวจตัวเอง 

ผูKศึกษาไดKเริ่มตKนขั้นตอนการหาบทละครมมาจากการสำรวจตัวเอง

ในอดีตตYอมาถึงปdจจุบัน ใหKเขKาใจถึงตัวเองมากขึ้น ความรูK ความเขKาใจ 

ความสงสัย ความเชื่อ รวมถึงประเด็นที่อยากจะนำออกไปเสนอแกYสังคม 

ซึ่งผูKศึกษาไดKมีการขอความชYวยเหลือจากคนรอบขKางเพื่อใหKไดKมุมมองของ

คนอื่นเกี่ยวกับบทละครที่ผู Kศึกษาเลือกมา เพื่อเป�ดขีดจำกัดขอบเขตที่ผูK

ศึกษามองไมYเห็นในมุมของตัวเอง หลังจากนั้นถึงคYอยประมวลตนเองไดKวYา 

ผ ู Kศ ึกษามีความสนใจการเร ื ่องของ การรอคอย เม ื ่อลองเอาตนเอง

เปรียบเทียบกับตัวละครในบทละครแลKวก็ทำใหKเกิดขKอสงสัยมาวYา ที่เราใชK
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ชีวิตมาทั้งหมด เรากำลังรอใหKอะไรมันเกิดขึ้นในชีวิตอยูYรึเปลYา ไมYวYามันจะดี

หรือไมYดี ความมั่นใจ ความเชื่อ ความสงสัย และลังเล หรือแมKแตYเริ่มตั้ง

คำถามกับตัวเองวYาเรากำลังทำอะไรอยูYกันแนY จนทำใหKเราลืมมองปdจจุบันที่

เรากำลังเผชิญมันอยูY ผูKศึกษาจึงอยากสงตYอแนวคิดนี้ในเชิงคำถามกลับไปใหK

ผู Kชมที่อยู YภายใตKความรูKสึก และความคิดเหมือนกัน เพื่อที่จะไดKเปXนสิ่ง

เตือนใจถามกับตัวเอง 

(2) เลือกจากป5จจัยและตัวแปรอื่นๆ 

เนื่องจากละครเวทีเรื่อง นิรันดร;สงัด เปXนผลงานละครเวทีที่ผูKศึกษา

ไดKสรKางสรรค;ขึ้นเพื่อจุดประสงค;ทางการศึกษา ทําใหKมีปdจจัยอื่น ๆ ที่ตKอง

คํานึงถึง ดังนี้ 

        (2.1) นักแสดง 

นักแสดงเปXนปdจจัยหลักที่สําคัญมาก และนักแสดงหลังที่

ตKองมารับบทบบาทเปXนนิสิตชั้นป¨ที่ 4 ซึ่งจะตKองศึกษากระบวนการ

เปXนนักแสดง บทที ่เลือกจึงตKองมีความนYาสนใจ และทKาทาย 

สำหรับตัวผูKกำกับ และนักแสดงเอง ในดKานการเติบโต บทละคร

เรื่อง นิรันดร;สงัด นั้นมีรูปแบบการนําเสนอที่แตกตYางจากละคร

ทั่วไป ผูKศึกษาอิงตามบทดั้งเดิมแตYเปลี่ยนบริบทใหKมี ความเขKากับ

สถานการณ;ในสังคมบKานเมืองปdจจุบันมากขึ้นนักแสดงหลักในเรื่อง

จะมี 4 คนตัวละครในเรื่องมีวิธีการแสดงที่ทลายกําแพงที่ 4 ในทาง

ดKานการใชKคำพูด และพูดคุยเปรียบเทียบใหKคนดูเห็นภาพที่ใกลKตัว

ขึ้น ตัวละครดั้งเดิมที่จะมี เอสทรากอน วลาดิเมีย ปอซโซY ลัคกี้

นักแสดงที่จะมารับบทแตYละคนมีโจทย;ที่ตKองศึกษาแตกตYางจาก

ละครเวทีทั่วไป 

        (2.2) ขDอกําหนดจากบทละคร 

เนื่องจากละครเรื่องนี้ผูKศึกษาไดKมีความสนใจในเรื่องของ

การปรับเปลี่ยนสถานที่จากพื้นที่รKางที่มีตKนไมKหนึ่งตKนเปXนสระน้ำ

ลึกที่ไมYมีทางออกแตYมีการผYานหลายชYวงเวลาผูKศึกษา และทีมงาน
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ออกแบบจึงตKองประเมินถึงความเปXนไปไดKในการสรKางสรรค;

องค;ประกอบศิลปµตYาง ๆ ใหKสามารถเกิดขึ้นจริงไดK และไดKขKอสรุป

คือ เราจะทำใหKฉากดูลึกเหมือนสระน้ำลึกไดK จำเปXนตKองใชK

โปรเจคเตอร;ในการสรKางมุมมองใหKคนดูเห็น รวมถึงการทำตาราง

ใหKเปXนทัศนียภาพที่ตYอไปยังภาพที่ฉายไวKขKางบน 

3.1.1.2 การวิเคราะห=บทละคร 

เมื่อผูKศึกษาไดKรับการอนุมัติใหKสามารถสรKางสรรค;ผลงานละครเวที เรื่อง    

นิรันดร;สงัด ขั้นตอนถัดมาคือการวิเคราะห;บทละคร ซึ่งบทละครเรื่องนี้ เดิมทีเปXน

บทละครตYางประเทศ ผูKศึกษาจึงนำมาแปลไทยโดยยังไมYไดKปรับบริบทในชYวงแรก 

รวมถึงมีฉบับไทยที่แปลมาแลKวชYวยทำใหKเขKาใจบริบทไดKมากขึ้น เพราะตKองการ

ศึกษาบทละครเรื่องนี้ ใหKถี่ถKวนกYอนนํามาปรับใหKเขKากับบริบทของไทย และเรื่องราว

ในสังคมปdจจุบันโดยขั้นตอนในการวิเคราะห;บท มีดังนี้ 

(1) โครงเรื่อง 

บทละครเรื่องนิรันดร;สงัดเปXนบทละครที่ผูKศึกษาวิเคราะห; และแบYง

ฉากตYางๆ ออกมาเปXนทั้งหมด 7 ฉากและตัดองก; 1 และ 2 ออก แตYยังรวม 

สัญลักษณ;การเปลี่ยนผYานของเวลาไวKอยูY เพื่อใหKงYายตYอการทำงาน และใหK

ทุก ๆ ฝ®ายของทีมเขKาใจไปในทิศทางเดียวกันผูKศึกษาแบYงลำดับเหตุการณ;ไวK

ดำเนินเรื่อง ดังนี้ 

 

ตารางที่ 3.1 : ตารางการวิเคราะห=โครงเรื่อง 

ฉาก เหตุการณ= Massage & Function 

1 

awakens เป�ดตัวละคร แจสเปอร; และมาคัส, 

คนดูทำความรูKจักกับสถานที่ 

และตัวละคร, 

แจสเปอร;สงสัยวYาทำไมเขาถึงติดอยูY

ที่นี่, 

มีสัญญะที่สื่อใหKเห็นการเกิดผYานอง

ค;ประกอบศิลปµที่นักแสดงเลYนควบ
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คูYไปดKวย 

2 

Where is the exit ? แจสเปอร;ดKรูKสิ่งที่มาคัสตKองการนั้น

คือการรอ, และการรอสำคัญอยYาง

มากสำหรับมาคัส, มีการผYานเวลา

ดKวย  การเลYนของเลYนที่คิดเปXน ซี

นของเลYนไวKมีการทลายกำแพงดKวย

บทสนามาถึงคนดู,ระหวYาง

แจสเปอร;หาทางออก เปXนการชYวย

น้ำสายตาคนดูเพื่อมองไปยังสิ่งที่อยูY

รอบ  ๆ บนเวที  

3 

Impromptu Guests เป�ดตัวละคร มาเรีย และโฮป, 

ความสัมพันธ;ของสองคนที่เขKามาแ

สดงใหKถึงภาวะของการแบYงชนชั้น,

ทางดKานองค;ประกอบศิลปµแสดงถึง

ความไมYแนYนอน, 

มาเรียพูดถึงโลกภายนอกที่มาคัส 

และแจสเปอร;ยังมYเคยคิดที่จะจินต

นาการ, 

แสดงถึงการทำงานทางดKานความคิ

ดของตัวโฮปมาทYาทาง 

และสีหนKาเพราะเปXนใบK 

4 

The Definition มาเรียเสนอมาคัส 

และแจสเปอร;วYาโฮปสามารถคิดไดK, 

โฮปเริ่มคิด 

และพูดสิ่งอยูYในหัวตั้งแตYจุดกำเนิด

ของโลกแลKวคYอย ๆ 

แคบลงมาพูดถึงเรื่องในสังคมมีการ

ใชKบทละครในการทำลายกำแพงค

นดู, มาเรีย 

และโฮปบอกลากับมาคัส 

และแจสเปอร;, 



35 

 

ทิ้งแจสเปอร;ใหKสงสัยวYาเขาควรรอ 

ตYอไปไหม 

5 

Here or Out There ? แจสเปอร;ไมYอยากรออีกแลKว, 

แจสเปอร;พยายามหาวิธีฆYาเวลาอยY

างอื่นแทน, มาคัส 

และแจสเปอร;พยายามเลYน 

เปXนมาเรีย 

และโฮปแตYแจสเปอร;จำไมYไดK, 

มีเสียงมาจากทางที่มาเรียกับโฮปเค

ยเขKามา 

6 

Impromptu Guests (Again) เป�ดตัวมาเรียกับโฮปในแบบที่ 

มาเรียตาบอด และโฮปเปXนใบK, 

มาคัสยังคงคิดวYาพวกเขาเหมือนเดิ

ม, 

แจสเปอร;ไมYเห็นวYาเปXนคนเดิม, 

มาเรียพูดเปรียบเทียบถึงเรื่องความ

สำคัญเวลา, มาเรีย 

และโฮปออกไปอีกครั้ง 

7 

If Tomorrow comes การออกไปของมาเรีย 

และโฮปรอบที่สองทำใหKเกิดความคิ

ดไตรYตรองของทั้งสองตัวละครหลัก

, ทั้งคูYเลือกที่จะออกไป, 

ทั้งคูYหลับไป 

และเริ่มการวนลูปอีกครั้ง 

 

(2) ตัวละคร 

การวิเคราะห;ตัวละครนั้นเปXนสิ่งสำคัญที่ทำใหKเราเขKาใจแนวคิดของ

ตัวละคร แตYละตัวมากยิ่งขึ้นดังนั้นผูKศึกษาจึงไดKเลือกที่ จะแบYงหนKาที่สำคัญ

ของตัวละครในเรื่องดังนี้ 
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    (2.1) ตัวละครหลัก (Protagonist) 

ใน Waiting for Godot ของ Samuel Beckett ตัวละคร

ที่ถือวYาเปXน protagonist จริง ๆ แลKวคYอนขKางคลุมเครือ เพราะบท

ละครเรื่องนี้มีลักษณะ “ไรKศูนย;กลาง” แบบที่พบไดKในงานแนว        

absurdism แต Yถ Kาจะเล ือกต ัวละครท ี ่ ใกล K เค ียงก ับการเปXน 

protagonist มากที ่ส ุด สYวนใหญYจะถือวYาเปXน Vladimir และ 

Estragon ซึ่งเปXนคูYหูที่อยูYบนเวทีเกือบตลอดทั้งเรื ่องแตYในเรื่อง    

นิรันดร;สงัด ทางผูKศึกษาไดKจัดแนวทางในฉากแรกใหKคนเริ่มติดตาม

ต ัวหล ักอย Yาง แจสเปอร ;มากกว Yาท ี ่ จะเป Xน มาค ัสเพราะ

สัญญะลักษณ;ที ่ไดKทำไวKกับตัวละครแจสเปอร; แตYหลัก ๆ แลKว 

มาคัส และแจสเปอร;  คือคูYตัวละครหลักที่คนดูติดตามตลอดเรื่อง

เปXนตัวแทนใหKคนดูท ี ่มากกวYาหนึ ่งม ุมมอง แลKวแตYคนดูจะ 

เปรียบเทียบตัวเองเปXนใคร เปXนตัวแทนของ “มนุษย;” ที่รอคอย

ความหมายใหKชีวิต หรือความเงียบ โดยไมYรู KแนYชัดวYาจะมาไหม 

หรือคืออะไร และเพื่ออะไรแตYทางผูKศึกษาบางทีก็แอบคิดวYามาคัส

เปXน Protagonist มากกวYา แจสเปอร;เพราะจริง ๆ แลKวมาคัสดูมี

ความคิดที่ลึกซึ ้งกวYา แมKวYาอาจจะไมYมี “ตัวเอก” แบบชัดเจน

เหมือนละครแนวอื่น ๆ แตYความวYางเปลYา และการรอคอยของ 

มาคัส และแจสเปอร; คือศูนย;กลางของเรื่องตัวละครทั้งสอง เปXน

สัญลักษณ;ของการมีอยูY และการดิ้นรนเพื่อเขKาใจชีวิต 

    (2.2) ตัวละครตรงขDาม (Antagonist)   

ในเรื ่อง นิรันดร;สงัดไมYมี antagonist แบบที่เราเห็นใน

ละครทั่วไปไมYมีใครมา “ตYอตKาน” ตัวเอกโดยตรง ไมYใชYทั้งมาเรีย 

และโฮป แตYวYา antagonist คือ "การรอคอย" คือสิ่งที่ผูKศึกษามอง

วYาเปXนตัวรKายของเรื่องนี้ มันไมYใชYคน แตYมันคือสถานการณ; หรือ

แนวคิด ที่สรKางควาอึดอัด ความเจ็บปวด ทรมาณ และทำใหKตัว

ละครเจอกับทางตัน การรอคอยที่ไมYมีจุดหมาย เทYากับ ความ
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ขัดแยKงหลักของเรื่อง Antagonist ของเรื่องคือ “สภาวะของการมี

อยูY” ที่ไรKเป�าหมาย หรือ “The enemy is the wait itself.” 

     (2.2.1) เวลา  

เวลาผYานไปเรื ่อย ๆ แตYไมYมีอะไรเกิดขึ ้น, ตัว

ละครไมYรูKวYาวันนี้คือเมื่อไร หรือพรุYงนี้จะตYางจากวันนี้ไหม 

เวลาเลย กลายเปXน "ศัตรูเงียบ" ที่กัดกินความหวังไปทีละ

นิด 

     (2.2.2) ความหวัง 

ฟdงดูดีแตYในเรื่องนี้ ความหวังคือสิ่งที่ผูกพวกเขา

ไวKทางความคิด และกายภาพ, ทำใหKมาคัส และแจสเปอร;

ไมYกลKาไปไหนเพราะความเงียบ อาจจะมา ความหวังก็

กลายเปXน antagonist ในเชิงปรัชญาไดKเชYนกัน 

     (2.2.3) ความเงียบ 

แมKไมYเคยปรากฏตัว แตYเขาคือสิ่งที่พวกเขารอ,

บางมุมมองมองวYา การรอความเงียบก็คือการรอสิ่งที่ไมYมี

อยูYจริง   

(3) แกMนเรื่อง 

ในการสรKางสรรค;ผลงานละครเวที แกYนเรื่องถือเปXนหัวใจสำคัญที่

ผู KสรKางงานนั้นจะตKองมีความชัดเจนที่จะเลือกนำเสนอตYอผูKชม และตKอง

ยึดถือไวKตลอดการทํางานเปXนตัวกำหนดทิศทางของเนื้อเรื่องที่จะสื่อใหKกับ

ผูKชม ผูKประพันธ; ไมYไดKมีเจตนาที่อยากกำหนดแกYนเรื่องที่ตายตัว เวKนแตYผูKชม

ที่ไดKรับสารนั้นจะจับประเด็นไหนไป และไดKทำความเขKาใจกับมันมากนKอย

แคYไหน ก็อยูYที่  มุมมองของคน ๆ นั ้นดKวย ดังนั ้นแกYนเรื ่องที ่ผู Kศ ึกษา

ตKองการจะนำเสนอคือ "การรอคอยอยYางไรKจุดหมาย" กลYาวคือเราทุกคนก็

เหมือนที่โยนเขKามาในโลกใบนี้ มีบทบาทหลายอยYางใหKเราทำระหวYางการ

เติบโตของเรา ผูKคนตYางก็ใชKชีวิต และเปลี่ยน บทบาทไปตามที่โลกกําหนด

มาใหKแลKวก็ไมYไดKกลับมาตั้งคำถามกับตัวเอง วYาเรากำลังรออะไรอยูYรึเปลYา 
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เราสามารถเลือกไดKไหม เรามีทางเลือกใหKใชKรึเปลYา ? ทุก ๆ วันที่ตื่นมาก็

เหมือนกับวัน ๆ นึงที่วนไปเรื่อย ๆ การรอคอยของมาคัส และแจสเปอร;เลย

กลายเปXนสัญลักษณ;ของการมีชีวิตอยูYในโลกที่ไรKคำตอบอยYางชัดเจน พวก

เขาเฝ�ารอ “ความเงียบ” ผูKไมYเคยปรากฏตัวบนเวทีจริง ๆ การรอคอยนี้ไมYใชY

แคYการรอใครบางคน แตYคือการรอคอยที่ไรKหลักประกันใด ๆ วYาสิ่งที่กำลัง

รอจะมาถึง เปXนการรอคอยที่ถูกลากยาวดKวยความหวังอันนKอยนิด และเมื่อ

เวลาผYานไป ความหวังนั้นกลับไมYลดลง กลับถูก “ทำใหKเฉื่อยชา” ดKวยความ

เคยชินจนกลายเปXนภาวะนิ ่งเฉยตYอความไมYแนYนอน ก็จะเชื ่อมเขKากับ

แนวคิดที ่ต ั ้งคำถามของการมีชีว ิตอยู YอยYาง Existentialism ถKาคนไมY

สามารถรูKไดKวYาเราเกิดมาเพื่ออะไร การมีชีวิตบางทีก็อาจจะเหมือนอยูYใน

ภาวะ การรอคอยอะไรบางอยYางใหKเกิดขึ้นในชีวิต สะทKอนถึง ความหวัง 

พระเจKา ก็คือจุดหมายปลายทางของชีวิตที ่เราไมYมีวันรู KแนYชัดวYาจะมา

เมื่อไหรYการรอความเงียบเลยไมYใชYสิ่งที่ลึกลับ แตYเปXนเพียง “สัญลักษณ;” 

ของมนุษย;ยึดเกาะไวKเพื่อใหKการมีชีวิตอยูYดูมีจุดหมายบKางไมYมากก็นKอย 

  3.1.1.3 การคัดเลือกนักแสดง 

การคัดเลือกนักแสดงเปXนสYวนสำคัญของละครเวที เหมือนน้ำที ่ค Yอย

ไหลเวียนเปXนคลื่นพลังงาน และเปXนปdจจัยในการสรKางสรรค;ละครที่สำคัญ จึงตKองใชK

การวิเคราะห; และใชKวิจารณญาณอยYางละเอียดในการคัดเลือก ละครเรื่องนี้มีความที่

ตKองใชKประสบการณ;สYวนตัวของนักแสดงเองในการวิเคราะห;เรื ่องนี้ดKวย รวมถึง

บทบาท และบริบท ที่เขKาถึงกับนักแสดงมาก ๆ ผูKศึกษาจึงตKองคำนึงถึงปdจจัยหลาย

อยYางในการเลือกนักแสดง ทั้งในดKาน การทำงานรวมกันในฐานะ เพื่อน นักแสดง ผูK

กำกับ การใชKทัศนคติของแตYละคน ไหวพริบ การเขKาใจบทบาทหนKาที่ และการมี 

sense of comedy เพราะบริบทในการพูดถึงจะแปลไทยมาแตYยังสามารถใหK

ความรูKสึกเหมือน เปXนตลกทางตะวันตกไดKอยูY ผู Kศึกษามีขอบเขตในการคัดเลือก

นักแสดงดังนี้ 

(1) โดยเบื้องตKนผูKศึกษาไดKกําหนดใหKมีตัวละครทั้งหมด 4 ตัว ซึ่งที่ผูKศึกษา

 อยากจะยึดตามฉบับดั ้งเดิมใหKไดKมากที ่ส ุดก็ค ือ Vladimir Estragon, 
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 Pozzo and Lucky และไดKเปลี ่ยนชื ่อมาเปXน Marcus, Jasper, Marie, 

 Hope โดยผูKศึกษาจะเป�ดคัดเลือกนักแสดงแบบเฉพาะนักศึกษาป¨ที่ 4 นิสิต

 เอกการเเสดง เเละกํากับการแสดงเทYานั้น เพราะวYามีความลงตัวของบุคคล 

 และความสามารถแลKว 

(2) ขKอจำกัดของเวลา เนื่องจากเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ;ในป¨ 2568 มี

 ละครทั้งหมด 4 เรื่องการบริหารเวลาในการเลือกนักแสดงจึงเปXนเรื่องที่

 จําเปXนโดยเป�ดการคัดนักแสดงเปXนสองรอบ ในรอบวันแรกจะเปXนการที่ผูK

 ศึกษากับครูประจำโปรดักชั ่นมาชYวยคิด situation และคำถามสำหรับ   

 นักแสดง เพื่อใหKนักแสดงไดK Improvise กับสถานการณ;ที่เตรียมไวKใหK และ

 พูดคุยถึงตัวละครที่เลือกมาออดิชั่นเกี่ยวกับทัศนคติที่มีแตYตัวละคร และเคมี

 ที่เหมือนมากหรือนKอยไปทางใดของตัวละครที่นำมาออดิชั่น    

(3) รอบที่สอง คือการที่เป�ดโอกาสใหKคนที่ไมYไดKคิดจะเลือกออดิชันตัวละคร

 นั้น ๆ ในตอนแรกไดKมีโอกาสมาลองออดิชั่นอีกครั้งถKาตำแหนYงของตัวละคร

 นั้นยังวYางอยูYจากวันแรก จะเปXนการ Improvise กับสถานการณ;ที่เตรียมไวK

 ใหK และพูดคุยถึงตัวละครที่เลือกมาออดิชั ่น และทำไมถึงเปลี ่ยนใจมา

 ออดิชั่นในบทบาทนี้ 

(4) ผูKกํากับเเตYละคนจึงตKองจัดลําดับความสําคัญ เเละประโยชน;ที่นักแสดง

เเตYละคนจะไดKพัฒนาศักยภาพในการแสดงผYาน บทบาทของตัวละครเปXน

อันดับเเรก จึงตKองประชุมรYวมกันเพื่อหาขKอสรุป ณ ที่ประชุม เมื่อสรุป

บทบาทของนักแสดงทั้งหมดไดKเเลKว จึงถือวYาเปXนอันเสร็จสิ้นกระบวนการ

คัดเลือกนักแสดง จากขอบเขตในการคัดเลือกนักแสดงและคุณสมบัติใน

การคัดเลือกนักแสดง ผูKศึกษาไดKนํามาวิเคราะห;ถึงเเนวทางและลักษณะของ

ตัวละคร ในเบื้องตKนผูKศึกษาวิเคราะห;ตัวละครจากการอYานบท และนํามา

สรKางตารางไวKจําแนกตัวละครดังตารางตYอไปนี้ 

 

 

 



40 

 

ตารางที่ 3.2 : ตารางลักษณะเฉพาะของตัวละคร 

นักแสดง ตัวละคร ลักษณะเฉพาะที่โดดเดYน 

ชาย มาคัส 

เปรียบเสมือนตัวแทนของ "จิตวิญญาณ" 

ที่พยายามหาแกYนสารในโลกอันไรKสาระ ขี้สงสัย ชYางคิด มีเหตุผล 

แตYก็กังวลและขาดความมั่นใจในบางครั้ง 

ชาย แจสเปอร; 

เปXนเหมือน "รYางกาย" หรือสัญชาตญาณของมนุษย; 

ที่ตอบสนองตYอโลกดKวยความรูKสึกมากกวYาความคิด 

อารมณ;แปรปรวน งYาย ๆ ขี้บYน 

เจ็บปวดกับปdจจุบันแตYไมYอยากเผชิญกับความจริง 

ไมYจำกัด 

เพศ 
มาเรีย 

แสดงถึงภาพลวงตาของ “ความสำคัญ” และ “การควบคุม” 

ที่ไมYมีอยูYจริงในโลกที่ไรKระเบียบ หลงตัวเอง เอาแตYใจ ขี้กลัว 

แตYจริง ๆ ก็เปราะบางลึก ๆ 

ไมYจำกัด 

เพศ 
โฮป 

เปXนสัญลักษณ;ของมนุษย;ที่ถูกขังในระบบ ความเชื่อ หรือหนKาที่ 

โดยไมYมีเสียงของตัวเอง เงียบไมYแสดงออก 

แตYภายในอัดแนYนไปดKวยความรูKหรือความบKาคลั่งที่อัดแนYนสะสมไวK 

 

โดยนักแสดงที่ผYานการคัดเลือกใหKเปXนนักแสดงในเรื่อง นิรันดร;สงัด หลังจบ

 กระบวนการออดิชัน ไดKนักแสดงมาดังนี้ 

   (1) มาคัส รับบทโดย นายมาลาคี รักษาแกDว 

เหตุผลที่เลือกคือ มีความเปXนมาคัสมาที่สุดแลKว ในสYวนของการดKน

สด และการเปXนนักแสดงชYางจินตนาการ แสดงออกไดKชัดเจน เปXนตัวเองทำ

ในสิ่งที่เกินตัวไดK กลKาลอง นักแสดงมีความพรKอมที่จะเลYนบทบาทที่ตKองใชK

รYางกาย และพลังงานเยอะรวมไปถึงมุมมองทัศนคติของนักแสดงที่มีตYอตัว

ละครตัวนี้ ก็มีเคมีที่เขKากันมาก ลักษณะทางกายภาพก็เชYนกัน 

(2) แจสเปอร= รับบทโดย  นายจิรัฏฐ= ทัศนเทพกมล 

เหตุผลที่เลือก คือมาคาแรคเตอร;ที่เขKากับตัวละครในฉบับดั้งเดิม

ตั้งแตYพูด คำแรกออกมามีสีสันรYาเริงเปXนคนพูดเกYง และเลือกใชKคำพูดเปXน

แนวทางในการเลYน และความคิดที่มีตYอตัวละครใกลKเคียงกับสิ่งที่ผูKศึกษา

ตKองการ และเปXนคนที่มีพลังบวกเยอะทำใหKการทำงานกับตัวละครนี้ดูมี
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สีสันขึ้นอีกอีกทั้ง การดKนสดคูYกันกับนักแสดงมาคัสที่ตKองเลYนคูYกันก็มีเคมีที่

เขKาหากันไดKดีไมYมีกำแพงกันตYอกัน 

(3) มาเรีย รับบทโดย นางสาววริศรา สิงคิวิบูลย= 

เหตุผลที่เลือก คือเปXนความทKาทายอีกอยYางของบทนี้ในเรื่องของ

บทดั้งเดิมจะใชKเปXนนักแสดงผูKชายแตYในมุมผูKทำตKองการความแปลกใหมY 

และทดลองความสามารถของนักแสดงใหKถึงขีดสุด นักแสดงรับมือกับ

สถานการณ;    ตรงหนKาไดKเปXนอยYางดีสำคัญที่สุด คือเคมีรวมของนักแสดง

ชายสามคนกับผูKหญิงหนึ่งเปXนเคมีที่ลงตัว และอบอุYนนักแสดงมีไหวพริบ

และความสดใสมีการขึ้นลงของการพูดที่หนKาสนใจรวมถึงการแสดงออกทาง

อารมณ; และสีหนKา และการที่มี sense of comedy 

   (4) โฮป รับบทโดย นายสิทธิชัย บุญสถิตธรรม 

เหตุผลที ่เลือกคือ  ตัวละครตัวนี ้มีความทKาทายอยYางมาก แตY

นักแสดงตีความบทออกมาไดKดีรับมือกับสถานการ;ตรงหนKาไดKเร็วมีความรูK 

และความจำการอธิบายที่ชัดเจน และเชื่อในหลักของวิทยาศาสตร;สามารถ

อธิบายสิ่งตYาง ๆ ในมุมมองของวิทยาศาสตร;นYาสนใจสำหรับการพัฒนา

จินตนาการของตัวละครนี้กับนักแสดงคนนี้ กลKากระโจนไปกYอนเพราะตัว

ละครนี้มีความสุดโตYงในดKานการพูดบทอยูY 

3.1.1.4 การคัดเลือกนักออกแบบ 

ในการสรKางสรรค;ผลงานละครเวทีผูKกำกับจะพิจารณาคัดเลือกทีมงานจาก

ความสามารถในการตีความบทแนวคิด และทัศนคติที่มีตYอศิลปะการละครตลอดจน

แนวทางการออกแบบคอนเซ็ปต;การแสดงออกถึงความคิดสรKางสรรค; และศักยภาพ

ในการทำใหKแนวคิดเหลYานั้นเกิดขึ้นจริงบนเวทีนักออกแบบถือเปXนกำลังสำคัญในการ

ตYอยอด และเสริมองค;ประกอบตYาง ๆ ของการแสดงใหKสมบูณ;ยิ ่งขึ ้น สำหรับ

กระบวนการคัดเลือกนักออกแบบในครั้งนี้ผูKศึกษาไดKกำหนดขอบเขต และหลักเกณฑ;

ที่ชัดเจนเพื่อใหKสอดคลKองกับแนวทางของการสรKางสรรค;ผลงานละครเวทีเรื่องนี้ 

(1) เบื้องตKนในสYวนของนักออกแบบในละครเรื่อง นิรันดร;สงัด ตKองการ

 นักแสดงทั้งหมด 5 ฝ®ายดKวยกัน คือ นักออกแบบฉาก นักออกแบบ อุปกรณ;
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 ประกอบฉาก นักออกแบบเครื่องแตYงกาย นักออกแบบแสง นักออกแบบ

 กายฉายสื่อ และการตัดตYอ ซึ่งการคัดเลือกเริ่มจากความความสนใจ และ

 ความสมัครใจของนักออกแบบเปXนสิ่งแรก 

(2) ขKอจำกัดของสถานที่ เทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ; ประจำป¨ พ.ศ. 

 2568 มีกำหนดจัดแสดง ณ หอนาฏลักษณ; ชั้น 5 คณะศิลปกรรมศาสตร; 

 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ผู KศึกษาจึงไดKกำหนดหลักเกณฑ;ในการ

 คัดเลือกนักออกแบบ และทีมงานสรKางสรรค;โดยพิจารณาจากความเปXนไป

 ไดKในการดำเนินการสรKางสรรค;องค;ประกอบศิลปµ ใหKสามารถเกิดขึ้นไดKจริง

 ภายในขKอจำกัดของพื้นที่ และทรัพยากรที่มีอยูY ทั ้งนี ้ตKองสอดคลKองกับ   

 การถYายทอดสาระสำคัญของบทละครใหKมีความชัดเจน และสามารถ

 สYงเสริมประสิทธิภาพในการใชKพื ้นที ่ของโรงละครไดKอยYางสูงสุด อันจะ

 นำไปสูYการยกระดับคุณภาพของการนำเสนอผลงานในภาพรวม  

(3) การคํานึงถึงภาพรวมของเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ; ป¨ 2568 

 เนื่องจากในการออดิชั่นป¨นี้จะมีละครทั้งหมด 4 เรื่องโดยผูKกํากับ 4 คน ผูK

 กํากับทุกคนจึงตKองจัดลําดับความสําคัญ และคํานึงถึงผลประโยชน;ที่นัก

 ออกแบบแตYละคน จะไดKพัฒนาศักยภาพผYานชิ้นงานของตนเปXนอันดับแรก

 จึงตKองพูดคุยหาขKอสรุปกัน ณ ที่ประชุม และเมื ่อสรุปตําแหนYงของนัก

 ออกแบบทั้งหมดแลKว จึงถือวYาเปXนอันเสร็จสิ้นกระบวนการคัดเลือกนัก

 ออกแบบ ในป¨นี้ นักออกแบบที่ผYานการคัดเลือกเปXนทีมออกแบบเพื่อการ

 แสดงในละครเวทีเรื่อง นิรันดร;สงัด หลังจบกระบวนการ การคัดเลือกนัก

 ออกแบบ ไดKทีมออกแบบดังนี้  

(1) นักออกแบบฉาก นายเตชพัฒน= เวชชาชีวะ 

เหตุผลที ่ เล ือก น ักออกแบบมีความเข Kาใจในความซับซ Kอน 

คลุมเครือ วYาง เปลYาของบทละครและไดKนำเสนอ สิ่งที่เรียกวYาคลื่น Joy 

Division และถูกใจผูKศึกษามาก รวมถึงนำเสนอไอเดียในการใชKพื้นที่ที่มีอยูY

จํากัดใหKสามารถเปลี่ยนแปลง รวมถึงการเสนอไอเดียการใชKพื้นที่ที่มีอยูYใหK

สามารถเปลี่ยนแปลงไดK และยังมีฟdงก;ชันหลักในการเขKาออกของตัวละคร
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ซYอนไวK และมีความหมายจากตัวละครผYาน layer ของฉากในเชิงสัญลักษณ; 

รวมถึงมีความคิดไปทางเดียวกันกับผูKกำกับ และนักแสดง 

(2) นักออกแบบ อุปกรณ=ประกอบฉาก นางสาวชุติมา ใจดี 

เหตุผลที่เลือกนักออกแบบมีความคิด และจินตนาการที่เขKากับ

แนวคิด และการดำเนินเรื่องของละครเรื่องนี้มากที่สุด ความแปลกใหมYใน

แนวคิดที ่เสนอมาผYานรูปภาพ มีฟdงก;ชันที ่นYาสนใจซึ ่งผู KศึกษามองวYามี

ความคิดสรKางสรรค;ที ่นYาสนใจที่จะนํามาพัฒนาชิ้นงานตYอไปไดK และยัง

สYงเสริมกับงานออกแบบฉากใหKภาพบนเวทีมีความนYาสนใจเพิ่มมากขึ้นอีก

ดKวย 

(3)  นักออกแบบเครื่องแตMงกาย นางสาวนฤมล ภารัตภูมิกุล 

เหตุผลที่เลือกนักออกแบบไดKนําเสนอ ความเปXนไปไดKของการ

ออกแบบเครื่องแตYงกายที่จะสามารถขับคาแรคเตอร;ตัวละคร และมีภาพที่

ชัดเจนมีทัศนคติที่คลKายคลึงผูKศึกษา และผูKออกแบบไดKนําเสนอลูกเลYนตYาง 

ๆ มีอารมณ;ศิลปµ และทิศทางในการเสพสื่อศิลปµในทางเดียวกันมีเอกลักษณ;

เฉพาะตัวมีความเหมือน และแตกตYางที่สำคัญคือเขKาใจเนื้อเรื ่อง และมี

ความคิดไปในแนวทางเดียวกัน 

(4)  นักออกแบบแสง นางสาวบุศยรินทร= อวิรุทธิโยธิน 

เหตุผลที่เลือกนำเสนอคำพูด และคีเวิร;ดไดKดี และเห็นภาพไป

ในทางเดียวกันนําเสนอความคิดทีจะใชKคูYสีตรงขKาม เพื่อที่จะแสดงใหKเห็นถึง

การเปลี่ยนผYานของเวลาผูKศึกษามองวYาความคิดนี้สามารถนำไปพัฒนาตYอไดK 

(5) นักออกแบบสื่อและการตัดตMอ นางสาวศุภาพิชญ= แกDวกัน 

เหตุผลที่เลือกนักออกแบบไดKนําเสนอความคิดที่จะใชKสือมัลติมีเดีย 

เเทนทKองฟ�าชYวยเสริมกับฉาก เเละยังสามารถชYวยเสริมในการเลYาเรื ่อง 

เพื่อใหKชัดยิ่งขึ้นใชKบรรยากาศ เพื่อบอกสถานที่เวลา เเละความพิเศษของเเตY

ละชYวงตอนผูKศึกษามองเปXนความคิดสรKางสรรค;ที่นํามาตYอยอดชิ้นงานไดK 
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ภาพที่ 3.1 : ผูKกำกับ และนักแสดงและครูประจำโปรดักชั่น เพื่อการแสดง ในละครเรื่อง นิรันดร;สงัด 

ที่มา ผูKศึกษา 

 

3.1.2 ขั้นตอนการกํากับการแสดง 

3.1.2.1 การซDอมอMานบท 

   (1) การอMานบทรMวมกันครั้งแรก 

การอYานบทรYวมกันครั้งแรก (FirstRead) ถือเปXนสิ่งสําคัญ เพราะ

การอYานบทรYวมกันจะทําใหKเราสามารถเขKาใจสาร และมุมมองของเรื่องใหK

ตรงกันไดK ถือเปXนการไดKเรียนรูKบทไปพรKอม ๆ กัน ไดKเห็นพัฒนาการตัว

ละครทิศทาง และสารที่จะสื่อของเรื ่องตั้งแตYตKนจนจบ และยังสามารถ

ชYวยกันมองหาชYองโหวY หรือนําเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติมเกี่ยวกับบทละคร

ตัวละคร และการออกแบบรYวมกันกับทั้งผู Kกํากับ นักแสดง และทีมนัก

ออกแบบอีกดKวย 
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3.1.2.2 กระบวนการซDอม 

กระบวนการซKอมถือเปXนกระบวนการที่สำคัญมากในการสรKางสรรค;งาน

ละครเวทีเป�าหมายของกระบวนการนี้คือการที่เราจะทำใหKนักแสดง ซึ่งคือผูKสYงสาร

สามารถนำเสนอสารที่ตKองการสื่อไปใหKถึงผูKชม ดังนั้นกระบวนการณ;นี้ จะชYวยใหK

นักแสดงสามารถเขKาใจตัวละคร รวมถึงสถานการณ;ภายในเรื่องกYอนถึงวันแสดงจริง 

ผูKศึกษาจึงตKองมีการวางแผนในการทํางานอยYางเปXนระบบ เพื่อที่จะสามารถทํางาน

ไดKอยYางมีประสิทธิภาพมากที่สุดโดยกระบวนการซKอมมีดังนี้    

(1) การซDอมแบบถือบท 

ในชYวงแรกของการซKอมการแสดงนั้นการซKอมแบบถือบทจะชYวยใหK

นักแสดงสามารถจําบทไดKงYาย และรวดเร็ว และทําใหKผูKกํากับเห็นภาพที่

เกิดขึ้นไปพรKอม ๆ กันไดK อีกทั้งยังชYวยใหKนักแสดงสามารถคKนหาความ

เปXนไปไดKกับทั้งตัวละคร การกระทํา และสถานการณ;ที่เกิดขึ้นในเรื่อง ซึ่งใน

การซKอมชYวงนี้ผู KกํากับควรปลYอยใหKนักแสดงไดKคKนหาความเปXนไปไดKใน

สถานการณ;นั้น ๆ เพื่อชYวยใหKนักแสดงไดKคิด และวิเคราะห;ภายใตKพื้นฐาน

ความคิดของตัวละคร และความตKองการหลักของตัวละครซึ่งอาจทําใหKผูK
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กํากับไดKพบกับมุมมองใหมY ๆ จากนักแสดง อีกทั้งยังเปXนการเพิ่มความ

เขKาใจในภาพรวมของแตYละฉากใหKกับทั้งนักแสดงและผูKกํากับอีกดKวย 

   (2) การซDอมแบบวางบท 

ในขั้นตอนนี้เปXนขั้นตอนที่นักแสดงสามารถจําบทของตนเองไดKแลKว

ในระดับหนึ่ง สิ่งที่ผูKศึกษาตKองการคือการลงรายละเอียดในการกระทํา และ

สถานการณ;แวดลKอมที่อยูYบนพื้นที่เวทีจริง ไมYวYาจะเปXนการใชKพื้นที่ อุปกรณ;

ประกอบฉาก การทําความเขKาใจตัวละคร การรับสYงของนักแสดง และสาร

ที่จะสื่อในแตYละฉากโดยผูKศึกษาจะลงรายละเอียดโดยใหKความสําคัญไปยัง

ตัวละครเปXนอยYางแรกเพื่อเพิ่มความละเอียดในแตYละการกระทำของตัว

ละครใหKม ีความเปXนเหตุผล และสามารถสื ่อสารตYอผู KชมไดKอย Yางมี

ความหมาย ซึ่งจะนำไปสูYเอกภาพทั้งหมดในการแสดงของนักแสดงบนเวที 

จากนั้นจึงจัดตําแหนYงการเคลื่อนไหวบนเวทีจากความเปXนเหตุเปXนผล และ

แรงจูงใจของตัวละคร เพื่อใหKมีความสมจริง และมีความหมายมากยิ่งขึ้น 

 

 

 

ภาพที่ 3.3 : ภาพการซKอมวางบท ในละครเรื่อง นิรันดร;สงัด 

ที่มา ผูKศึกษา 
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   (3) การซDอมเทคนิค 

ผูKศึกษาใหKความสําคัญกับการซKอมในสYวนขององค;ประกอบศิลปµ 

และนักออกแบบฝ®ายตYาง ๆ ทุกฝ®ายเพราะถือเปXนองค;ประกอบที่จะเขKามา

เติมเต็มใหKละครเรื่องนี้สมบูรณ;มากยิ่งขึ้น เนื่องจากในละครเวทีเรื่องนิรันดร;

สงัดเปXนละครที ่เนKนไปทางบทพูดที ่ชัดเจนเพื ่อผู KชมจะดKรับสาร และ

วิเคราะห;ไดKชัดเจน แตYมีองค;ประกอบศิลปµหลากหลาย ทําใหKมีคิว (Queue) 

ทั้งในสYวนของฉาก อุปกรณ;ประกอบฉาก เครื่องแตYงกายแสง และเสียงที่ใชK

ในการการเชื่อมฉาก (Transition) รวมไปถึงการสรKางบรรยากาศตYาง ๆ บน

เวทีซึ่งเปXนสิ่งที่ผูKกํากับนักแสดง และนักออกแบบการแสดงจะตKองจดจํา  

ทุก ๆ เหตุการณ;ในละครใหKไดKอยYางละเอียดเพื่อลดความผิดพลาดบนเวที 

 

 
 

ภาพที่ 3.4 : ภาพโปรแกรม Soundplant ในละครเรื่อง นิรันดร;สงัด 

ที่มา ผูKศึกษา 
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   (4) การซDอมอยMางตMอเนื่อง 

ขั้นตอนนี้จะเกิดขึ้นหลังจากที่ผูKศึกษา และนักแสดงไดKทํำการซKอม

ในแตYละฉากเปXนที่เรียบรKอยแลKว โดยจะนําแตYละฉากที่ไดKทําการซKอมมา

ประกอบรวมกันเพื่อใหKเห็นทิศทาง และภาพรวมของสารที่ตKองการจะสื่อ

โดยผูKศึกษาไดKทําการวางแผน และแบYงชYวงของการแสดงตามการสYงอัพเดต

ชิ้นงาน คือการสYง30%คือฉาก1การสYง50% คือการสYงดKานความคิดทิศทาง

ของเรื่องโดยนําเสนอในเทศกาลปลYอยผี การสYง 70% คือฉาก 1 ถึง 7 และ

การสYง 100% คือฉาก 1ถึง 26โดยการซKอมนั้นจะไมYมีการหยุด ถึงแมKจะเกิด

ขKอผิดพลาดก็ตามเพื ่อใหKผู Kศึกษาทุกฝ®ายเห็นถึงภาพรวม และปdญหาที่

อาจจะเกิดบนเวที เชYน การเปลี่ยนชุดของนักแสดง การจัดการอุปกรณ;

ประกอบฉากอันจะนําไปสูYการสรุปของทีมงาน และครูที่ปรึกษาทั้งหมดโดย

เมื่อเห็นภาพรวมแลKวก็จะมีการพูดคุยเสนอแนะแนวทาง และทิศทางการ

ทํางานของทุกฝ®ายในทุก ๆ รอบที่มีการสYงงาน 

 

 

ภาพที่ 3.5 : ตัวอยYางตารางการซKอมรายเดือน ในละครเรื่อง นิรันดร;สงัด 

ที่มา ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.6 : ตัวอยYางตารางการซKอมรายวัน ในละครเรื่อง นิรันดร;สงัด 

ที่มา ผูKศึกษา 
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   (5) การสMงความคืบหนDา 30% 

การสYงความคืบหนKา 30% ในดKานการกํากับการแสดงสิงทีตKองทํา

คือทําใหKเห็นแนวทาง และวิธีการเลYาเรื่องของผูKกํากับ และเห็นการทำงาน

รวมกับนักแสดงและบท เปXนการสYงฉากที่ 1 ตKองการใหKเห็นถึงภาวะการตื่น

ขึ้นมาการติดอยูY และเห็นภาพสถานที่และความลึกมากขึ้นจากการแสดง

ของนักแสดง เปXนการพัฒนานักแสดงคูYสองคนหลักกYอนในชYวง 30% แรก

สรุปการสYงความคืบหนKา 30% ในการสYงความคืบหนKา 30% ทางคณะผูK

ศึกษาไดKทํางานตามแผนงานที่วาง ไวKไดKครบถKวนตามที่ตั ้งใจ และไดKรับ

ขKอเสนอแนะและแนวทางแกKไขจากคณะครูเพิ่มเติมดังนี้ 

(1) แนวทางในการแสดงของนักแสดง Logic ในละครแนวนี้ของ

 ตัวละครตKองชัดเจนมากขึ้น มีเรื่องความชัดเจนของคาเรคเตอร;

 ชYวงแรกนักแสดงเลYนชKาเลยทำใหKเนื้อเรื่องนYาเบื่อไปดKวย 

(2) การจัดวางภาพรวมและการเคลื ่อนไหวนักแสดง ตKองผสม 

 logic ไปในตั้งแตYการกระทำแรกของนักแสดงเลย 

(3) มีประเด็นที่สามารถหยิบมาจริงเรื่องที่ทุกคนเจอเรื่องทางสังคม

 ใหKเปรียบเทียบไดKมากกวYานี้ 

(4) การพูดบทที่มีการแฝงความหมายยังไมYชัดเจน 
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(5) จับสารที่ตKองการจะนําเสนอ เนKนไปที่ความตKองการของตัว

 ละคร เพื่อใหKผูKชมจับสารที่จะสื่อและไปตYอกับเรื่องไดK 

 

   (6) การสMงความคืบหนDา 50% 

ในการสYงความคืบหนKา 50% ผู Kศ ึกษาจะตKองจ ัดทําทีเซอร; 

(Teaser) ของละครเวที ซึ่งจะไมYเกี่ยวขKองกับเสKนเรื่องของละครที่ทํา แตY

จะตKองเปXนการนําเอาเสKนเรื่อง และสารที่ตKองการเลYาทั้งหมดมายYอใหKอยูYใน

ความยาว 10-15 นาที เพ ื ่อจ ัดแสดงในเทศกาลปลYอยผ ีของสาขา

ศิลปะการแสดง โดยมีจุดประสงค; ใหKผูKชมที่มารYวมชมเทศกาลปลYอยผีไดK

เห็นวYาจะมีละครเรื่องนี้ในเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ; และเห็นถึงสีสัน

และกลิ่นอายของละครเรื่องนี้ โดยผูKศึกษาไดKประชุมกับ ทีมนักแสดง และ
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นักออกแบบเพื่อหาโครงในการเลYาเรื่อง เมื่อผูKศึกษาไดKจัดทําโครงเรื่องจน

สําเสร็จจึงไดKเริ ่มกระบวนการเขียนบท และซKอมกับทุกๆ ฝ®ายจนเสร็จ

สมบูรณ; และจัดแสดงในเทศกาลปลYอยผี 

   สรุปการสMงความคืบหนDา 50% 

ในการสYงมีความราบรื่นมากแตYวYาไมYใชYไมYเจอปdญหา ผูKศึกษาดKทำ

การปรับบริบทจาก บทนิรันดร;สงัดอีกที เพื ่อใหKตัวละครอีกสองตัวไดK

ออกมาในระยะเวลา 10-15 นาทีไดK รวมถึงอยากเลYาใหKเห็นความเปXนลูป 

กลิ่นอายความเปXนคนละคร Dark comedy ที่ตั ้งคำถามชีวิต เนKนความ

สนใจไปที่สารที่อยากจะนำเสนอแตYไมYเปXนการสปอยผูKชมเกินไป  ซึ่งหลัง

การซKอมกYอนการแสดง 1 วันกับผูKชม รวมไปถึงรอบการแสดงในเทศกาล

ปลYอยผี ไดKรับขKอเสนอแนะในทิศทางที่ดีจากผูKชม และไดKรับขKอเสนอแนะ 

และแนวทางแกKไขจากคณะครูเพิ่มเติมดังนี้ 

(1) การทลายกรอบในงานภาพรวมทั ้งหมดเห็นไดKชัดขึ ้น แตY

 สามารถนํามาเพิ่มเติมไดKอีก เพื่อใหKไดKในประเด็นของการไมYทําตาม

 ขนบละครแบบเดิมมากยิ่งขึ้น 

(2) ตัวละครตัวนึงที่ยังไมYไดKเจิดจรัส และผูKศึกษาทำไดKแคYใหKเห็น

สถานะของตัวละคร 

(3) ตัวละครแตYละตัวมีสีสัน และทิศทางที่ชัดเจนขึ้น นําเอาไปปรับ

 ใชKในการสYงครั้งตYอไป 
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ภาพที่ 3.8 : ภาพการสYงความคืบหนKา 50%  ในละครเรื่อง นิรันดร;สงัด 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

   (7) การสMงความคืบหนDา 70% 

สื่อตKองมีความชัดเจนมากขึ้น โดยในขั้นตอนการซKอม ผูKจัดทําไดKมี

การปรึกษาครูประจํา โพรดักชัน ในการทําคาแรคเตอร;ตัวละครใหKมีฟdงก;ชั่น 

และขับสารในแตYละฉากใหKมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น และเก็บรายละเอียด

เล็ก ๆ ในแตYละซีนในกับตัวละคร และเสKนเรื ่อง ทั ้งความเชื ่อ การใหK

ความสําคัญของตัวละคร การรับสYง และทัศนคติของตัวละคร และผูKจัดทํามี

ความตั้งใจที่จะทําใหKจบองก; 1 และซKอมตYอไปใหKไดKมากเทYาที่จะสามารถทํา

ไดK เพื่อที่จะเห็นภาพรวมของเรื่องใหKมากที่สุด 

   สรุปการสMงความคืบหนDา 70% 

ในการสYงความคืบหนKา ทางคณะผูKศึกษาไดKทํางานตามแผนงานที่

วางไวKไดKครบถKวนตามที่ตั้งใจคือฉาก 1 ถึง  3 และในขKอเสนอแนะหลักที่ไดK

จากคณะครูคือในชYวงตKนที่นYาเบื่อและดูดยืดยาว ทำใหKคนดูตามนักแสดง 

และตัวละครไมYไดK logic ของตัวละครยังไมYชัดเจน ในทุกตัวละคร รวมถึง
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รอยตYอระหวYางฉากยังไมYชัดเจน นำพาสถานการณ;ไปตYอไดKยาก รวมถึง 

Dynamic เวลานักแสดงทั้ง 4 คนเวลามาอยูYรวมกันพลังงานมันอาจจะมYถึง

ขั้นเทYาที่คิด คนดูเห็นการเลYนที่ไรKเหตุผล แตYคนเลYนตKองมีเหตุผลในการเลYน 

รวมถึงองค;ประกอบศิลปµ มีภาพของสื่อที่ควรปรับแกKใหKมีดKมากกวYานี้หรือ

อาจจะมากกวYาที่จินตนาการนึกไดK เพื่อเสริมใหKเรื่องราวและสถานที่ชัดขึ้น 

และนYาสนใจขึ้นทำใหKเสKนเรื่องการพูดของนักแสดงกระชับขึ้นไปพรKอม ๆ 

กับองค;ประกอบศิลปµ ใหKคนดูมีเวลาเรียนรูKนักแสดง ตัวละคร และฉากไป

พรKอม ๆ กัน กับตัวละคร และสนุกปกับการดูมากขึ้น 

 

 

ภาพที่ 3.9 : ภาพการสYงความคืบหนKา 70% ในละครเรื่อง นิรันดร;สงัด 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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   (8) การสMงความคืบหนDา 100% 

ในการส YงความคืบหนKา 100% สิ ่งท ี ่ต Kองท ําค ือการนําเอา

ขKอบกพรYอง และขKอเสนอแนะมาปรับ และพัฒนาชิ้นงานตYอจนจบเรื่อง 

จะตKองเห็นภาพรวมทั้งหมดในการกํากับการแสดงไมYวYาจะเปXนแนวคิด 

ทัศนคติ แนวทางของเรื ่อง และสารที่ตKองการเลYา โดยในการทํางาน ผูK

ศึกษาไดKปรับฉากที่เคยทำกYอนหนKา และไดKรับความชYวยเหลือจากคณะครู

ในการปรับชิ ้นงานในแตYละฉาก ทั ้งเรื ่องของรอยตYอ ทัศนคติตัวละคร 

คาแรคเตอร; สีสัน และผูKศึกษาไดK วิเคราะห;โครงเรื ่องอีกครั ้ง และเลือก

เฉพาะสารที่ตKองการในแตYละฉากเพื่อรYนระยะเวลาในการแสดง และทําใหK

สารมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น และไดKพัฒนาตัวละครที่เหลือและฉากที่เหลือ

ไปพรKอม ๆ กับการปรับแกK ทำใหKการซKอมมีความคืบหนKา และสามารถสYง

ความคืบหนKาไดKตั ้งแตYตKนจนจบเรื ่อง และไดKทำงานควบคูYไปกับทีมนัก

ออกแบบ เพื่อใหKไดKพัฒนางานของทุกฝ®ายใหKตอบโจทย;กับสารในละครเรื่อง

นี้มากที่สุด 

ผูKศึกษาไดKพยายามจะทำทุกฉากใหKจบใหKดKภายใน 100% แตYดKวยปdญหา

 เรื่องบทฉากที่ 5,6,7 ที่ยังไมYสมบูรณ;ทำใหKเราเลือกที่จะสYงฉากจาก 1 – 5 

 ทั้งโปรดักชั่นทํางานในฝ®ายของตัวเองไดKอยYางเต็มประสิทธิภาพ นักแสดงทำ

 ใหKเห็นวYาทุYมสุดตัว สำหรับการสYงความคืบหนKาครั้งนี้รวมถึงนักออกแบบที่

 พรKอมใสYองค;ประกอบศิลปµ เพื่อใหKเปXนภาพที่ผูKจัดทำคิดกันไวKมากที่สุด และ

 ขKอเสนอแนะจากครูคYอนขKางไปทางเรื่อง ความเสถียรในการเลYนถึงจะไมYไดK

 สมบูรณ;แบบแตYก็มีประสิทธิภาพมากพอใหKเสนอตYอผูKชมในสังคมแลKวแคY

 ตKองทำใหKเสถียร อยูYกับคูYแสดงกันมากกวYานี้ ผูKชมไดKรับสารมากขึ้น เนื้อ

 เรื่องโดยรวมกระชับขึ้น  และเมื่อทําการแสดงในหอนาฏลักษณ; จึงเห็นไดK

 ชัดวYาการใชKพื้นที่เปXนปdจจัยสําคัญกับการกํากับในเรื่องทำใหKภาพชัด และ

 เสริมจินตนาการมากขึ้น เพราะเปXนสาเหตุทําใหKเรื ่องมีความสนุก และ

 หลากหลายมากยิ่งขึ้น แตYโดยภาพรวมในแงYของการทํางานมาตั้งแตYเริ่มแรก

 ผูKศึกษา และทีมงานมีความพึ่งพอใจกับการสYงความคืบหนKาครั้งนี้ แตYก็เผื่อ
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 ที่ใหKพัฒนาอีกสำหรับรอบการแสดงจริงที่ใหKพัฒนาอีกสำหรับรอบ การ

 แสดงจริง 
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ภาพที่ 3.10 : ภาพการสYงความคืบหนKา 100% 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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3.1.3 สรุปป5ญหาและแนวทางแกDไข 

ผูKกํากับการแสดง นายคามิน มีนชัยนันท; 

 

ตารางที่ 3.3 : ตารางป5ญหาและการแกDไข (ผูDกํากับการแสดง) 

ขั้นตอนการสรDาง 

สรรค=ผลงาน 

ป5ญหาที่เกิด แนวทางการแกDไขD 

กYอนสYงความคืบหนKา 30% 

 

ไมYมั่นใจในทิศทางของการเลYา วิเคราะห;บทละครเพิ่มเติม 

ลองแทนคYาบริบทที่ใกลKตัวขึ้น 

 

สYงความคืบหนKา 30%  

 

เริ่มมีแนวทางของนักแสดง 

และการเลYาแตYยัง

ไมYมีความชัดเจน 

เริ่มจากความคิดของนักแสดง

กับตัวละครไปพรKอมกับ 

วิเคราะห;บทละครตYอ 

ใชKสอยพื้นที่บนเวทีเพิ่มมาก 

ขึ้น 

กYอนสYงความคืบหนKา 50% ตัวละครดูแบน 

และยังมีความนYาเบื่อในการ 

เลYา 

ปรับ Dynamic ของทั้ง 4 

คนใหKอยูYในระดับที่เขKากันไดK                                 

จัดการความรูKสึกภายในของ 

นักแสดงที่มีตYอตัวละครแตYละ

ตัว 

สYงความคืบหนKา 50%  

  

ประเด็นที่จะเลYาชัดเจนขึ้นแตY

ยังไมYสเถียรพอมารวม 

กับ logic และการ 

เลYา 

หาทิศทางของตัวละครผYาน 

การศึกษา background 

และเนKนการอยูYกับสถาน 

การณ;ปdจจุบัน 

และแกKสถานการณ;อยูYรวมกับ

คนแสดง 

กYอนสYงความคืบหนKา 70%    

  

ยังขาดการเก็บรายละเอียด 

เล็ก ๆ 

ในแตYละซีนในกับตัวละคร 

และเสKนเรื่อง ทั้งความเชื่อ 

การใหKความสําคัญ 

ผูKศึกษาและทีมงานทำความ 

เขKาใจสิ่งที่สอนอยูYในบท 

และชYวยกันแสดงความคิดเห็น

เพื่อปรับแกK 

เพราะเรื่องนี้เนKนที่แนวคิด 
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ของตัวละคร การรับสYง และ 

ทัศนคติของตัวละคร 

แลKวแนวคิดนั้นมันสYงถึงคนด ู

ไดKรึเปลYาผYานการแลกเปลี่ยน

ความคิด 

 

สYงความคืบหนKา 70%  ชYวงตKนยังชKาทำใหKคนดูเบื่อ 

เสKนเรื่องชัด 

แตYนักแสดมีความเสถียร

นKอยลงรวมไปถึงการสYงสารใป

ใหKถึงคนดู 

ผูKศึกษา และนักแสดงแคY

เปลี่ยนแนว คิดในการทำสิ่ง

เดิม ๆ เนื่องจากละครเรื่องนี้

เปXนการซอมเหมือนเดิมทุกวัน

ทำใหK สาร และความกระชับ

มันยึดยาว เพราะความเคยชิน

หลัก ๆ คือการเปลี่ยนมุมมอง

ความคิดของนักแสดง 

กYอนสYงความคืบหนKา 100% การเลYาเรื่องยังไมYกระชับ 

สารที่ตKองการจะ 

สื่อในแตYละฉากใชKเวลาเลYา 

นานเกินไปความสนุก 

และสีสันบางอยYางหายไป 

กระชับการเลYา และปรับบท 

รYวมกับทีมนักแสดงเพื่อใหKสาร

ชัดเจนมากขึ้น ปรึกษาครู 

และซKอมใหKนักแสดงชินบทที่ 

พึ่งจําใหมY 

สYงความคืบหนKา 100% 

 

นักแสดงมีทางเลือกใหKเลYนอีก

มากมายอยากใหKนักแสดงใชK 

สัญชาติญาณตัวเองมากกวYานี้ 

เวลาอยูYรวม 4 คนตอนนี้ดูเต็ม

เกินไปอีกแลKว ฉากของเลYนดู

ไมYสนุก 

อันนี้ที่เสถียรพยายามล็อคไวK

เพื่อใหKนักแสดงไดKไปโฟกัสใน

จุดอื่นบKางใหKนักแสดงปลYอย

กาย และใจมากขึ้นที่ใชK

สัญชาตญาณนKองลงอาจจะ

เพราะอยากทำใหKเหมือนสิ่งที่

ซKอมไวKแตYก็อยYาลืมสนุกกับ

การเลYนดKวยการอยูYรวม 4 คน

ตKองแบYงแสงกันใชKในแตYละจุด                             
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3.2 การสรDางสรรค=ผลงานดDานการแสดง 

3.2.1 ขั้นตอนการทำงานกMอนการแสดง 

  3.2.1.1 การเตรียมตัวกMอนคัดเลือกนักแสดง 

ตารางที่ 3.4 : ตารางการเตรียมตัวของนักแสดง 

ลำดับ ชื่อผูDศึกษา ตัวละคร วิธีการในการทำการบDาน 

1 มาลาคี รักษาแกKว มาคัส 

ผูKอYานไดKรับบทคัดเลือกนักแสดงมา และไดK

อYานบทดังกลYาวอยYางละเอียด และตีความ

ตัวละครในแบบที่ผูKอYานคิด วYาตัวละครนี้มี

ทYาทีหรือลักษณะนิสัยที่แสดงออก ออกมา

แบบไหน หรือมีทัศนคติอยYางไรกับอีกตัว

ละครหนึ่ง โดยไดKความวYาเปXนบุคคลที่มี

ความยึดตนเปXนที่ตั้ง และมักจะชอบอยูY  

นิ่ง ๆ แตYหากมีอะไรขัดใจก็จะแสดงออกใหK

ไดKเห็นแตYหากไมYใชYอารมณ;รุนแรง 

2 จิรัฎฐ; ทัศนเทพกมล แจสเปอร; 

ผูKอYานไดKรับบทมาจำนวนหนึ่งในทีแรก จึง

ไดKอYานโดยละเอียด และตีความตามที่ผูKอYาน

เขKาใจ โดยไดKความออกมาวYาตัวละครจะมี

ความเปXนเด็กที่ใสซื่อ คYอย ๆ เติบโตตาม

กาลเวลา ตั้งคำถามเสมอหากไมYเขKาใจสิ่งใด 

และอยูYกับปdจจุบัน และสิ่งที่เกิดขึ้นตรงหนKา

เปXนหลัก ซึ่งการตีความดังกลYาวจะถูกนำไป

เสนอใหKผูKกำกับผYานการซKอมและพูดคุย จึง

กYอใหKเกิดผลลัพธ;ที่นYาพึงพอใจมากที่สุดตYอ 

ตัวละคร เนื้อเรื่อง และผูKชม 

3 วริศรา สิงคิวิบูลย; มาเรีย 

ผูKอYานไมYไดKรับบทเต็มเรื่องกYอนออดิชั่น เลย

ตKองศึกษาหาขKอมูลจากการดูคลิปวีดีโอการ

แสดง ชื่อเรื่อง “คอยโกโดต;” ใน 

YouTube เนื่องจากผูKอYานไมYไดKเชี่ยวชาญ

ทางดKานภาษาอังกฤษมากนัก ผูKอYานจึง
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สังเกตสีหนKา ทYาทาง อารมณ;และวิธีการพูด

จากคลิปวีดีโอดังกลYาว และหาขKอมูล

เพิ่มเติมจากแหลYงตYางๆ มาประกอบทำ

ความเขKาใจ วิเคราะห; และลงมือปฏิบัติจริง

ตามที่ทำความเขKาใจมา ณ ตอนนั้น 

4 สิทธิชัย บุญสถิตธรรม โฮป 

เนื่องจากผูKอYานไมYไดKรับบทเต็มเรื่องกYอนที่

จะออดิชั่น ทำใหKตKองศึกษา หาขKอมูลจาก

การดูคลิปวิดีโอการแสดง และอYานขKอมูล

จากวารสารออนไลน;ชื่อเรื่อง “คอยโกโด”  

(จุฑารัตน; เบญจฤทธิ์, 2528, น.37-38,40-

43) ทำใหKผูKศึกษาพอที่จะเขKาใจในเนื้อเรื่อง 

ตัวละคร รวมถึงฟdงก;ชั่น (Function) ของ

ตัวละครภายในเรื่องโดยสังเขป (แสดงถึง

การถูกกดทับของอำนาจ) จากนั้นตีความ 

หาจุดเชื่อมโยงระหวYางตัวละครและผูKศึกษา 

เชYน วิธีการพูด การเคลื่อนไหวที่ผูKศึกษา

ตีความวYาอาจคลKายคลึงกับสุนัข เมื่อ

วิเคราะห; ทำความเขKาใจกับตนเองเสร็จ  

จึงทดลอง “กระโจน” ลงมือปฏิบัติจริง 

 

  3.2.1.2 การทำความเขDาใจ การคDนควDาหาขDอมูลอDางอิงและสรDางบทละครรMวมกัน 

เริ่มจากกลุYมผูKศึกษา แยกกันไปศึกษาทำความเขKาใจในตัวเรื่องดังเดิมกYอน

จากนั้นจึงมารวมกันวิเคราะห;ทำความเขKาใจรYวมกันเพื่อใหKเห็นภาพของเรื่องใน

ทิศทางเดียวกันมีการศึกษาผYานการดูภาพยนตร;รYวมกันเพื่อใหKพอเห็นภาพมูKดแอนด;

โทน (mood and tone) ของเรื่องผูKศึกษาวYาจะมีแนวทางประมาณไหนในสYวนของ

การสรKางสรรค;บทละครรYวมกันจะเปXนการอิมโพรไวส;ซีนรYวมกัน ผูKศึกษาคนไหนมีไอ

เดีย (Idea) อะไร ก็จะลงมือ ทดลองทำรYวมกัน โดยที่มีผูKกำกับเปXนผูKตัดสินใจเลือก 
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  3.2.1.3 การวิเคราะห=ตัวละคร 

   (1) นายมาลาคี รักษาแกDว รับบท มาคัส 

    ลักษณะภายนอก 

ชายวัยหนุYมอายุราวยี่สิบป¨กลาง ๆ สวมหมวกสีดำป¨กยาว

ไมYมาก ผมตรงดำยาว รูปรYางสูงโปรYง สวมเสื้อเชิ้ตลายแทบและสูท

ดำโครYงตัวใหญY สวมเนคไท พรKอมกับกางเกงขายาว รองเทKาหนังสี

น้ำตาลในมือมีหนังสือเกี่ยวกับ สตีเฟ®น ฮอว;กกิ้นส; ติดอยูYกับตัว

ตลอดเวลา ถือแกKวกาแฟบKางเปXนครั้งคราว มักชอบนั่งอยูYกับที่

เพื่อนอYานหนังสือหรือดื่มกาแฟ 

    ลักษณะภายใน 

มาคัสเปXนบุคคลผูKยึดติดกับสิ่งที่ตนเชื่อ มีความนิ่ง และ

เฉยชากับหลาย ๆ สิ่ง แตYก็มักแสดงทYาทีวYาเหนือกวYาอีกฝ®าย ชอบ

ลKอเลียน มีความมั่นใจและชอบอวดภูมิบKางเล็กนKอย ลึก ๆ มัก

กังวลถึงความเชื่อของตนเอง สรKางเกราะป�องกัน และใชKขKออKาง

เพื่อป�ดบังความตKองการของตนมีความไมYมั่นคง 

    ความตDองการของตัวละคร 

การไดKอยูYในสถานที่ที่ตนเองสบายใจและพอใจ อยYางสระ

น้ำแหYงนี้ตYอไป (Safe Zone)   

ภูมิหลังของตัวละคร 

มาคัสอยูYที่สระน้ำรKางมานาน เขาไมYรูKวYาทำไมเขาถึงไดKมา

อยูY ณ ที่นี้ แตYเมื่อไดKมาอยูYแลKวเขารูKเพียงแคYวYาสิ่งที่เขาตKองทำคือ

เขาตKองรอ “ความเงียบ” ตามคำบอกกลYาวที่เขาไดKยินมาจากที่ใด

สักที่ เขาจึงรอ… ซึ่งในชYวงหนึ่งของเวลาที่ผYานไปอยYางไมYรูKจบ เขา

ไดKทำหลายสิ ่งอยYางเทYาที ่เขาจะทำไดKเพื ่อเปXนการฆYาเวลา จน

ปdจจุบันเขาไดKเจอกับสิ่งที่เขาชอบที่จะทำคือการอYานหนังสือ เพื่อที่

เขาจะไดKรับรูKขKอมูลอะไรที่เขาไมYเคยรูK และเปXนขKอมูลใหมYสำหรับ

เขา ทำใหKเขาไมYไดKมีความกระตือรือรKนที่จะไปคKนหาอะไรใหมY ๆ 
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เนื ่องจากเขาไดKพบผYานสิ ่งที ่อยู Yในนี ้มาหมดแลKว เขาจึงไมYไดKมี

อารมณ;ที่แกวYงไปมา แตYนิ่งและเฉยชา เพราะเขารูKวYาที่แหYงนี้เขา

มักจะเปXนคนเดียวที่มีความรูKเรื่องราว และความตYอเนื่องในการ

จดจำบางอยYาง เขาจึงคิดวYาเขาเปXนผูKรูKแหYงที่นี้(แตYเขาก็รูKวYายังมีสิ่ง

ที่เขาไมYรูK) จึงมักใชKความมั่นใจ และความเชื่อของเขาแสดงความ

คิดเห็นที่ทำใหKอีกฝ®ายเห็นวYาเขาเปXนผูKที่รูK และแสดงฐานะความ

เปXนผูKนำ ความมั่นใจและอวดภูมิเล็กนKอย 

เมื่อเวลาผYานไปเรื่อย ๆ ความตั้งใจของการรอคอยความ

เงียบก็เริ่มเปลี่ยนเปXนขKออKางของเขา เมื่อเขารูKวYาหลาย ๆ สิ่งที่อยูY

ในนี้ เขารูKจักมันดี และเขาก็ยังมี “แจสเปอร;” ที่เขารูKวYาคนคนนี้

ตKองการเขา เขาจึงไมYไดKรูKสึกมีความจำเปXนจะตKองออกตามหาความ

เงียบขนาดนั้น เหมือนกับวYาเคยชินกับสิ่งรอบตัวที่วนเวียนอยูY หาก

มันจบ หรือมีการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญYเกิดขึ้น แลKวเขาตKองดำเนิน

ชีวิตอยYางไรตYอ จึงเกิดเปXนความคิดที่ยึดติดกับสถานที่แหYงนี้ และ

ใชKความเชื่อในการรอคอยความเงียบเปXนขKออKางในการใชKชีวิตอยูY

ที ่นี่ เพราะเขาก็ไมYทราบไดKวYาความเงียบจะมาถึงเมื ่อไหรY ดKวย

เหตุผลนี้ เขาจึงมีความเปราะบางอยูYในตัวของเขา เพราะหากวYา

ความเชื่อนี้หรือสิ่งที่เปXนขKออKางของเขา ถูกอะไรบางอยYางมาขัด 

มันจะทำใหKเขาสั่นคลอไดKอยYางงYายไดK เกิดเปXนความไมYมั่นคง หาก

จะเปรียบไดKก็คงเปXนตัวตนของมาคัสที่เปXนเสาตัวตYอที่ตั้งตรงเดY

พรKอมจะลKมไดKทุกเมื่อ เพียงแตYมีเกราะป�องกันเปXนขKออKางและ

คำพูดภูมิความรูKที่ตนมีอยูYเพียงแคYในกรอบสระน้ำรKางเทYานั้น 
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ความสัมพันธ=ของตัวละคร 

ตารางที่ 3.5 : ตารางความสัมพันธ=ของตัวละครมาคัส 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ=กับ “มาคัส” ความสัมพันธ= 

แจสเปอร= 

ในแรกเริ่มนั้นมาคัสอาจไมYไดKมองแจสเปอร;เปXน

ถึงขั้น “เพื่อน” แตYอาจเปXนเหมือนเด็กที่มายืนดู

เราเลYนเกมในรKานอินเตอร;เน็ต แตYเมื่อเวลาผYาน

ไปการพูดคุยกับแจสเปอร;ที่ถึงแมKจะนYารำคาญ

บKางที่เอาแตYถาม แตYมันก็ทำใหKรูKสึกสนุกอยูYบKาง

เวลาไดKโตKตอบหรือลKอเลียน สิ่ง ๆ นั้นสรKาง

ตัวตนแกYมาคัสวYาเขาเปXนผูKรูK เปXนใครคนหนึ่ง

(Someone) สำหรับคนคนหนึ่ง  จนการพูดคุย

ไปเรื่อยเป°�อย (ที่ดูเหมือนไรKสาระแตYไมYไรKสาระ) 

ก็เริ่มเปลี่ยนสถานะในมุมมองของมาคัส จน

กลายเปXน “เพื่อน” ที่แลกเปลี่ยนความคิดกัน 

แจสเปอร;เปXนสYวนสำคัญที่ทำใหKมาคัสเริ่มเป�ด

ประตูใจและพรKอมกKาวตYอดKวยความเชื่อใจในตัว

ของเขาที่พรKอมจะไปพบสิ่งที่ไมYรูKดKวยกันเพราะ

การไดKพูดคุยกับแจสเปอร;ก็เหมือนการไดKมีคน

มาชYวยรองรับความกลัวความไมYมั่นคงในใจของ

เขา 

มาเรีย 

สำหรับมาคัสแลKวมาเรียเปXนบุคคลที่มีความ

เหนือกวYาเขาในการใชKอำนาจที่ชัดเจนอยYาง

ตรงไปตรงมา มีทัศนคติที่มักจะขัดแยKงกับมาคัส

อยูYเสมอ ทำใหKเขามักจะมีปากเสียงและกัดกัน

อยูYเสมอ แตYการขัดแยKงหลาย ๆ อยYางของมา

เรียกลับมีเหตุผลที่นYาคิดและมักทำใหKมาคัสตรัส

รูKอะไรในบางอยYาง เขาจึงแอบมีความนับถือและ

มองมาเรียเปXนผูKนำสำหรับเขาอยูYเล็ก ๆ ลึก ๆ 

แตYไมYแสดงออกใหKเห็นอยYางโจYงแจKง เปXนจุด

ขัดแยKงที่ใหญYที่ทำใหKตัวละครมาคัสไดKเติบโต 
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การมาถึง การออกไป การกลับเขKามา และ

ออกไปอีกรอบ คำพูดของเธอมีอิทธิพลตYอการ

ตัดสินใจของมาคัส 

โฮป 

เปXนบุคคลที่พิศวง หากไมYใชYทางกายภาพแตYเปXน

ผลลัพธ;จากการมาถึงของเขา เขามาพรKอมกับ

ความเงียบของตัวเขาและทางออกซึ่งมีความไมY

รูKอยูYดKานหลังนั้น และเมื่อเขาคิด ความรูKและ

ขKอมูลที่เขาไดKพYนออกมา ไมYตYางอะไรจากลูกตุKม

ที่ถูกเหวี่ยงใสYตัวตYอของมาคัสอยYางจัง สรKาง

ความสับสนและโคลงเคลงแกYตัวของมาคัสเปXน

อยYางมาก ถือไดKวYาเปXนศัตรูทางธรรมชาติกับ

มาคัสแบบสิ้นเชิง เรียกไดKวYาไมYคYอยอยากจะเขKา

ใกลKเทYาไหรY 

 

ฟ5งก=ชันของตัวละคร 

(1) ฟ5งก=ชันของการเป)นตัวแทนสติป5ญญา (Mind) 

และความเป)นมนุษย= (Humanity) 

ในเชิงสัญลักษณ;หากมองโดยภาพรวม มาคัสก็ไมY

ตYางกับหัวสมองที่ผYานกระบวนการความคิดอยูYตลอดเวลา 

มีการตัดสินใจในทุกการกระทำ และผYานการไตรYตรองอยูY

ตลอด เพื่อเคKนหาคำตอบมาใหKแจสเปอร; (ผูKชมดKวย) และ

ตอบคำถามกับตัวของเขาเอง ในขณะที่แจสเปอร;ก็ไมYตYาง

อะไรกับรYางกาย หรือสัญชาตญานของมนุษย;สิ่งที่ขัดแยKง

ก ั น นี้  “ ก า ร ผ Y า นก ร ะบวนก า รค ว ามค ิ ด ”  แ ล ะ

“สัญชาตญาณ” สะทKอนถึงความถึงความขัดแยKงภายใน

ของมนุษย; การคิดอยYางหนึ่งแตYรYางกายอยากทำอีกอยYาง

หนึ่ง เปXนสิ่งที่มนุษย;หลาย ๆ คนไดKพบเจอ 

(2) ฟ5งก=ชันของการเป)นตัวแทนของบุคคลที่ยึดติด 
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มาคัสมักทำอะไรซ้ำ ๆ และมักอยูYกับสิ่งเดิม ๆ 

อยูYเสมอ เปXนคนที่ไมYชอบโยน หรือขวKางขKาวของแตYจะใชK

วิธีจับวางแทนตัวของสิ่งเหลYานี้แสดงถึงถายในของมาคัสที่

มักชอบยึดติดอยูYกับอะไร บางอย Y า งแม K เป Xน เพ ียงสิ่ ง

เล็กนKอย แตYสิ่งที่ใหญYกวYานั้นคือการยึดติดอยูYกับสถานที่ 

และบุคคล การยึดติดในหลายสิ่งเหลYานี้ก็มีเหตุผลมาจาก

ความเคยชินที่อยูYกับที่แหYงนี้มานาน จนเกิดขึ้นเปXนความ

กลัวในใจ เหมือนกับที่มนุษย;หลาย ๆ คนที่เมื่ออยูYกับสิ่ง

ใดสิ ่งหนึ ่งมาเปXนเวลานานก็เก ิดความคุ Kนเคย และ

ความรูKสึกปลอดภัย จนบางทีกลัวที่จะออกไปจากจุด ๆ 

นั้น 

(3) ฟ5งก=ชันที่แสดงถึงความ “ตาบอดคลำชDาง” 

ตาบอดคลำชKาง เปXนสำนวนที่หมายถึง “คนที่รูK

อะไรดKานเดียว หรือนัยเดียวแลKวเขKาใจวYาสิ่งนั้นเปXนอยYาง

นั้น” (พจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554) ตัวตน

ของมาคัสอาจไมYไดKตYางจากสำนวนที่วYามา เปXนคนที่คิดวYา

ตัวเองรูKดี เพียงแตYสิ่งที่ตนรูKนั้นเล็กนKอยมาก และอาจไมYไดK

เปXนอยYางที่เขาคิด จนการที่เขาไดKมาเจอกับโฮป และไดK

ฟdงในสิ่งที่โฮปคิด เขาจึงไดKเขKาใจวYาตัวของเขาเปXนคนตา

บอดที่คลำชKางจริง ๆ 

   (2) นายจิรัฏฐ= ทัศนเทพกมล รับบท แจสเปอร= 

ลักษณะภายนอก 

ชายหนุYม รูปรYางผอมแหKง สYวนสูงกำลังพอดี สวมชุดสูทสี

เทาลายทางอYอน ๆ ทับ เสื้อเชิ้ตสีเหลืองอYอนตัดสKม พรKอมเนคไทสี

แดงที่ถูกผูกเปXนรูปโบว;บนคอ ผมดำกึ่งหยักโศก สวมหมวกดำป¨

กนกบนหัว มีผิวเหลืองอYอน กางเกงสแล็คสีแดงเลือดหมูเขKมขาเตYอ 

พรKอมเห็นถุงเทKาสีแดงสด ที่ใสYคูYกับรองเทKาหนังสีเนื้อ 
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                            ลักษณะภายใน 

ในตัวของแจสเปอร;นั้น เขาจะคิดทุกอยYางตามสิ่งที่เกิด ณ 

ตอนนั้นทีละอยYางภายในหัวของเขา เขาจะเปXนคนที่ไมYไดKมีอะไรนำ

ใจ ไมYไดKมีอะไรเปXนแรงจูงใจเปXนหลัก คอยสนใจแตYละอยYางตาม

โอกาสที่ไดKเห็น เขาไมYไดKมีขั้นตอนอะไรมากมาย อาจมีเพียงแตY

ความใสซื่อบริสุทธิ์เปรียบกับเด็กแรกเกิดในชYวงแรก ทุกอยYางที่

เห็นคือสิ ่งใหมY และทุกสิ ่งอาจนำพาใหKเขาไดKพบกับบางอยYาง 

(ภายในตัวของเขาคิดแบบนั้น) เขาจะคอยฟdงและทำตามคูYหูของ

เขาอยูYเสมอ (มาคัส) เขามองมาคัสเปXนตKนแบบ หรืออาจเปXนคนที่

คอยจูงเขา พาเขาไปคKนพบอะไรใหมY ไดKเจอกับสิ่งใหมY ๆ ซึ่งเขาจะ

คอยไดKเรียนรูKในหลาย ๆ  สิ่งที่พบเจอ จนมันหลYอหลอมใหKตัวของ

เขาเริ่มหนักแนYนในคำถามมากขึ้น ในชYวงหลังจากการที่แจสเปอร;

นั้นไดKเรียนรูKในการคKนพบที่ผYานมา มันทำใหKเขา ไมYไดKตั้งคำถาม

เพื่อที่จะไดKคำตอบที่ไมYตอบ แตYเขาตKองการคำตอบนั้นจริง ๆ และ

เขาก็พรKอมที่จะแสวงหาคำตอบนั้น เพื่อบรรลุเป�าหมายภายในหัว

ของเขา 

                            ความตDองการของตัวละคร 

การแสวงหาความเงียบภายในตัวของแจสเปอร;นั้น หาก

ไมYใชYความเงียบที่ไรKเสียง แตYอาจเปรียบถึงเป�าหมายตYอไปในชีวิต 

ที่พรKอมจะทำใหKตนนั้น สามารถดำเนินชีวิตตYอไปไดKโดยมีสิ่งยึด

เหนี่ยวจิตใจ 

                            ภูมิหลังของตัวละคร 

ตัวละครแจสเปอร; ถูกสรKางขึ้นมาภายใตKสัญญะของการ

เกิดใหมY ผูKตาม และความไมYรูK เมื่อการกำเนิดใหมYเกิดขึ้นดKวยการ

ถูกรีเซ็ต (reset) ทุกครั ้งในแตYละวัน ทำใหKทุกการพบเจอของ

แจสเปอร;เปXนความสดใหมY เนื่องดKวยการตื่นขึ้นโดยหลักของคำวYา 

ไมYรูK ทำใหKตัวของเขาตKองหาเป�าหมายหรือนำบางสิ่งมายึดเพื่อเปXน
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แนวทางในการใชKชีวิตของเขา “ใครกันที่นำตัวของเขาเขKามาอยูYใน

ที่แหYงนี้” “เขาควรที่จะทำสิ่งใดในสถานที่แหYงนี้กันแนY” คำถาม

เหลYานี้คYอยแตYวนอยูYภายในหัวของแจสเปอร; ทำใหKเขาตKองหาผูKนำ 

ซึ่งในเรื่องราวนี้คือ มาคัส เนื่องดKวยบุคคลแรกที่แจสเปอร;ลืมตาตื่น

ขึ้นมาพบเจอคนแรกคือ มาคัส มันเลยทำใหKแจสเปอร;เลือกที่จะ

คอยติดตาม อาจเพราะแรงผลักดันจากตัวมาคัส ที่เหมือนอาจจะ

เปXนคนที ่เคยอยูY ณ ที ่แหYงนี ้มากYอน นี ่อาจเปXนคนที ่คอยใหK

คำแนะนำเขา (แจสเปอร;) ไดK ซึ่งหัวขKอหลักและหัวขKอแรกที่มาคัส

มอบใหKแจสเปอร;นั้น คือ การรอคอยความเงียบ ซึ่งสิ่งนี้จะคอย

ผลักดันใหKตัวของแจสเปอร; ตKองเลือกที่จะตามหาสิ่งนี้ไปพรKอมกับ

คนที่เขาไวKใจมากที่สุด (มาคัส) จนกระทั่งถึงจุดที่การเติบโตของ

แจสเปอร;ที่มากขึ้นตามกาลเวลา ผสมเขKากับการรอคอยในสิ่งที่ยัง

มาไมYถึงเสียที คำตอบของการรอคอยที่มีแคYแจสเปอร;เทYานั้นที่

เขKาใจ มันเปรียบเปXนเป�าหมายที่ปdจเจกของแตYละบุคคล คำตอบ

ของเขาอาจแคYหมายความถึงการ ปลYอยวางแตYเพียงเทYานั้น ใน

ทKายที่สุดไมYวYาการที่ตKองถูกตีกรอบอยูYภายในสถานที่แหYงนี้จะนYา

เบื่อ หรือไรKจุดหมายแคYไหน แตYการปลYอยวาง และพอใจที่จะอยูYใน

ที่แหYงนี้อาจเปXนเป�าหมายของการตื่นขึ้นของแจสเปอร; ก็เปXนไดK 

                           ความสัมพันธ=ของตัวละคร 

ตารางที่ 3.6 : ตารางความสัมพันธ=ของตัวละครแจสเปอร= 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ=กับ “แจสเปอร=” ความสัมพันธ= 

มาคัส 

มาคัส คือ บุคคลแรกที่แจสเปอร;ตื่นขึ้นมาแลKว

พบเจอเปXนคนแรก และมาคัสเองก็เปXนคนที่

แจสเปอร;ใชKเวลารYวมมากที่สุดในสถานที่แหYงนี้

ดKวย สำหรับตัวแจสเปอร;นั้น เขามองมาคัส

เปรียบเสมือนคนที่คอยชี้แนะใหKกับเขา 

เปรียบเสมือนประกายไฟที่เกิดขึ้นในที่อันมืดมิด 

เพราะมาคัสจะคอยบอก คอยสอนสิ่งตYางๆ
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มากมายในสถานที่แหYงนี้ใหKกับตัวของแจสเปอร; 

สิ่งสำคัญที่มาคัสไดKมอบใหKแจสเปอร;นั้น คือ

เป�าหมายหลักของการอยูYที่นี่ก็คือการรอความ

เงียบ โดยที่ไมYรูKวYามันจะมาเมื่อไหรY หนKาตาของ

มันเปXนแบบไหน แตYในเมื่อคนที่เปรียบเสมือน

หัวหนKาบอกใหKรอ แจสเปอร;ก็ตKองรอ แตYพอ

เวลาผYานไปนานๆเขKา ความนYาเบื่อที่เพิ่มขึ้น 

ผสมเขKากับกิจวัตรประจำวันที่ซำKซาก จึงทำใหK

ตัวของแจสเปอร;อยากที่จะออกจากที่แหYงนี้ แตY

การมีอยูYของมาคัสจึงเปXนสิ่งที่คอยดึงใหK

แจสเปอร;ยังคงรอคอยถึงความเงียบอยูYตYอไป 

จนในทKายที่สุดคนที่อยากจะจากไปจากตรงนี้ดัน

กลายเปXนตัวของมาคัสเสียเอง เพราะแจสเปอร;

ไดKคKนพบความเงียบของตนเองไดKแลKว หรือ อาจ

เปรียบไดKวYาความเงียบที่แจสเปอร;คKนหานั้นก็คือ

การพอใจในแตYละวัน การปลYอยวาง สิ่งไหนจะ

เกิดก็ยYอมเกิดขึ้นตามกาลเวลา หรือ แมKกระทั่ง 

แคYมีมาคัสที่ยังคอยอยูYขKางๆแบบนี้ตYอไปมันก็

เพียงพอแลKวสำหรับการใชKชีวิตที่ตื่นขึ้น ณ ที่

แหYงนี้ 

มาเรีย 

“จอมบงการ” นี่เปXนคำแรกที่ดังเขKามาในหัว

ของแจสเปอร; ในตอนที่มาเรียปรากฏตัวขึ้นตYอ

หนKาเขา ถึงแมKวYาอาจจะมีบางชYวงของความคิด

ที่คอยกระซิบวYามาเรียเปXน “ความเงียบ” แตYสิ่ง

แรกที่มาเรียเลือกที่จะทำคือการแสดงอำนาจใหK

แจสเปอร;รับรูKถึง ระบบที่มีการกดขี่ การที่โฮปผูK

ซึ่งเขKามาในนี้พรKอมๆกับมาเรีย แตYกลับถูกใชK

งานเยี่ยงทาส แมKแจสเปอร;จะไมYเขKาใจถึงสิ่งที่

เกิดขึ้นตรงหนKานัก แตYดKวยสัญชาตญาณ

บางอยYาง บอกเขาวYานี่ไมYใชYสิ่งที่ถูกตKอง 

แจสเปอร;เองก็อาจจะมีบางหKวงจังหวะของ
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ความคิดที่เปรียบมาเรียเปXนมาคัส แตYสุดทKาย

แลKวการแสดงของทั้งคูYนั้นก็ตYางกัน มาเรียใน

สายตาของแจสเปอร;นั้นคือผูKที่นYาสงสาร ไมYแนY

บางทีการที่มาเรียกดขี่ผูKที่ตนคิดวYาดKอยกวYา อาจ

เปXนเพราะเขาตKองการพิสูจน;อะไรหรือเปลYา ? 

หรือเขาเองก็กำลังตามหาความเงียบอยูY

เชYนเดียวกัน 

โฮป 

ตัวตนของโฮป ในมุมมองของแจสเปอร;นั้นมี

ความคลKายคลึงกับตัวเขามากที่สุดในบรรดาตัว

ละครอื่นภายในเรื่อง อาจะเนื่องดKวยจุดที่ทั้งคูY

เนKนไปที่เปXนผูKตามมากกวYาผูKนำ ผูKฟdงมากกวYาผูK

พูด และ ผูKถามมากกวYาผูKตอบ จึงอาจทำใหKจุดนี้ 

กลายเปXนจุดที่ทำใหKเขา(แจสเปอร;)สามารถ

เชื่อมโยงกับโฮปไดKเยอะที่สุด การที่มาเรียออก

คำสั่ง และ คอยที่จะลงโทษโฮปอยูYบYอยครั้ง นั่น 

อาจเปXนตัวแปรสำคัญที่ทำใหKแจสเปอร;เล็งเห็น

ถึงความอยุติธรรมที่เกิดขึ้นตYอตัวโฮป แจสเปอร;

นั้นอยากจะสนิทกับโฮปมากๆเพราะเขา

อยากจะเขKาใจตัวละครนี้วYาเหตุใดกันที่ตัวละคร

นี้ถึงไมYยอมพูดเลย แตYพอถึงโอกาสที่ไดKพูดแลKว

เขากลับพูดไมYหยุด พูดโดยไมYสนใจเนื้อหาสาระ 

หรือ ผูKคนโดยรอบ เหตุผลคืออะไร ? แลKวตัว

จุดชนวนคืออะไร ? มาเรียอยYางงั้นหรือ ? แลKว

ทำไมโฮปถึงเลือกที่จะติดตามมาเรีย ? คำถาม

มากมายเกิดขึ้นกับแจสเปอร; ยิ่งแจสเปอร;

อยากจะทำความเขKาใจโฮปมากเทYาไหรY คำถาม

ก็จะทวีคูณเพิ่มขึ้นไปเรื่อย ๆ แบบไรKที่สิ้นสุด 

ดังนั้นปลายทางอาจเปXนการที่ลืม และ ไมYจดจำ 

อาจเปXนทางเลือกที่ดีสุดของแจสเปอร; 
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ฟ5งก=ชันของตัวละคร 

(1) เป)นตัวแทนของสัญชาตญาณ และ รMางกาย 

แจสเปอร;มักเนKนเรื่องความหิว, ความเบื่อ, ความ

เหนื่อย เขาเปXนตัวละครที่ติดอยูYกับ “ปdจจุบัน” มากกวYา

มาคัสที ่คิดเรื ่องปรัชญาหลักการ และศีลธรรม ดังนั้น 

แจสเปอร;จึงทำหนKาที่สะทKอนความเปXนมนุษย;ที่ขับเคลื่อน

ดKวยความตKองการพื้นฐานทั่วไป 

(2) เป)นคูMสนทนา และ คูMตลก (comedic foil) 

แจสเปอร;จะทำหนKาที่เปXนตัวรับ-สYงมุกกับมาคัส 

(เหมือนลักษณะละครใบKหรือการเลYนตลกแบบคูYหู) คอย

ถาม-ตอบแบบซ้ำไปซ้ำมาเพื่อเนKนย้ำอารมณ; “ไรKแกYน

สาร” และ “วนลูป” ของเรื่อง 

(3) เป)นสัญลักษณ=ของความสิ้นหวังและการยอมจำนน 

แจสเปอร;มักแสดงออกวYาเขาอยากยอมแพK เชYน 

อยากนอน อยากเลิกคอย อยากหนีไป แตYสุดทKายก็ยังคง

อยู YตYอเหมือนเดิม เขาสื ่อถึงความขัดแยKงในใจมนุษย;

ระหวYาง “การอยากยอมแพK” และ “การไมYสามารถทำ

ไดK”  

(4) ทำใหDมาคัสนั้นมีตัวตน 

การมีอยูYของแจสเปอร;ชYวยเนKนความสัมพันธ;ของ 

“การอยูYรอ” ถKาไมYมีแจสเปอร; มาคัสอาจจะเงียบเหงา

และคลั่งเร็วขึ้น การมีแจสเปอร;จึงชYวย “ประคอง” ตัว
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ละครหลักทั้งสองใหKอยูYในสภาพของการคอยอยYางไมYมี

จุดหมาย 

(3) นางสาว วริศรา สิงคิวิบูลย= รับบท มาเรีย 

    ลักษณะภายนอก 

หญิงวัยกลางคน อายุราว ๆ สามสิบตKน ๆ ผมสีดำทรงผม

ยกสูง สวมเสื ้อสูทสีดำมีลูกเลYนตรงชายเสื ้อ เสื ้อดKานในทับกัน

หลายชั้น มีทั้งลายทาง และลูกไมK มีเครื่องประดับเพชรที่คอ และที่

เอวดูสงYาและมีราคา พรKอมกับกางเกงเขKารูปสีดำขายาว และ

รองเทKาสKนสูงที่ตกแตYงดKวยโซY มือขKางขวาจะถือโซYที่แบYงสัดสYวน

ความสวยงามไดKอยYางมึนงง เดี๋ยวสวยเดี๋ยวโทรม 

ลักษณะภายใน 

มาเรียเปXนบุคคลที ่ม ีคนมีความคิดเปXนของตัวเองสูง 

เชื่อมั่นในสิ่งที่ตนคิด และสิ่งที่ตนเจอ เปXนคนชYางจKอ ชYางพูด ถKา

หากบุคคลนั้นเปXนคนที่ชนชั้นเดียวกัน หรือระดับไมYต่ำไปกวYากัน

มากนัก มีความมั่นใจสูง ถKาอยากทำอะไรก็ตKองไดKทำ ณ ตอนนั้น 

อยากไดKอะไรก็ตKองไดK เพราะมาเรียมีคนที่ตอบสนองความตKองการ

ของเธอตลอดนั่นก็คือ “โฮป” แตYเธอไมYไดKแสดงทYาทีแบบนี้กับทุก

คน เธอเปXนคนเลือกปฏิบัติ โดยไมYสนวYาคนอื่นจะคิดยังไง เพราะ

เธอคิดวYาความคิดของเธอคือสิ่งที่ถูก เพราะมันคือความจริงที่เธอ

ออกไปผจญภัยและเจอมา 

ความตDองการของตัวละคร 

การตามหาที่ ๆ เธอไดKมีตัวตนอยYางแทKจริง เปXนมาเรีย 

จริง ๆ ที่ไมYตKองเปลี่ยนชื่อทุก ๆ วัน ไมYไดKเปXนมาเรียเพียงเพราะมี

เงินทอง เครื ่องประดับ อาหารที่เธอพกติดตัวตลอดเวลา หรือ
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เพราะเธอมีคนติดตามที่ดูทYาทางนYากลัว ที่ ๆ เธออยูYแลKวรูKสึกมีคYา 

มีความสุข สงบ และไดKเปXนตัวเองจริง ๆ สักที 

ภูมิหลังของตัวละคร 

มาเรียเกิดและโตมาในที่แหYงนึง ที่มาเรียเองก็ไมYรูKดKวยซ้ำ

วYาที่แหYงนั้นเรียกวYาบKานไดKรึเปลYา มีทุกอยYางที่มาเรียตKองการ มี

อาหารใหKกินทุกมื้อ ไมYเคยอดอยาก แตYไมYมีความรัก ความอบอุYน 

เติบโตมาแบบรูKผิดรูKถูกดKวยตัวเธอเอง ตัดสินใจดKวยตัวเธอเอง จน

เธอไดKรูKจักกับคำวYา “ทาส, ชนชั้น” ความคิดของเธอก็คYอย ๆ เริ่ม

เปลี่ยนไปเรื่อย ๆ ตามสิ่งที่เธอไปเจอมา หรือไดKรับรูKมา จนเธอ

ไดKมาพบกับ “โฮป” เธอไมYรูKดKวยซ้ำวYาเคKาเปXนคนหรือสัตว; ครั้งแรก

ที่เจอเธอตั้งคำถามในหัวของเธอวYา ถKาเปXนคนเหมือนเธอจริง ๆ 

คนที่ไหนจะถูกขาย คนที่ไหนจะซื้อไดKดKวยเงินตรา แตYพอเธอไดKตัว

เขามาดKวยแคYเงินตราไมYกี่เหรียญ เธอก็เขKาใจดKวยตัวเธอเองเลยวYา 

เขาเปXนไดKทุกอยYางที่ไมYใชYคนเหมือนเธอ เธอสั่งอะไรเขาทำไดKทุก

อยYาง เธอใชKเขาทำทุกอยYาง ทารุณเหมือนกับไมYใชYคน จนเวลาผYาน

ไปเรื่อย ๆ ดKวยความผูกพัน หรือการไดKอยูYรYวมกันมาหลายป¨ ทำใหK

เธอรูKสึกกับโฮปวYาเขาไมYใชYคนแลKวจริง ๆ แตYเขาคือสัตว;เลี้ยงของ

เธอ เธอเอ็นดูเขาบKางในยามที่เขาหงอย เธอดุในยามที่เขาไมYเชื่อฟdง 

เธอใหKเศษอาหารเขากิน เธอเลี้ยงดูเขามาจนเธอคิดอะไรไดKหลาย

อยYาง จนเธออยากออกไปดูโลกกวKาง จนเธออยากรูKวYาคำวYา “คน” 

มันมีแบบไหนบKาง มันจะมีคนแบบโฮปอีกไหม หรือคนแบบเธอที่

สามารถคุยกันไดKเขKาใจกันไดKมากกวYานี้ คนที่คิดแบบเธอ คนที่

สามารถหัวเราะไปกับเธอไดK ที่ไมYใชYตKองสั่งถึงจะหัวเราะเหมือนเคKา 

ต ั ้งแตYน ั ้นเธอก็เร ิ ่มพาโฮปออกเดินทางไปเจอผู Kคนมากมาย 

หลากหลายสถานที่ และก็เปXนแบบนั้นเรื่อยมาไมYมีจุดสิ้นสุด 
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ความสัมพันธ=ของตัวละคร 

ตารางที่ 3.7 : ตารางความสัมพันธ=ของตัวละครมาเรีย 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ=กับ 

“มาเรีย” 
ความสัมพันธ= 

โฮป 

โฮป คือ สัตว;เลี้ยง สิ่งที่เปXนของเธอและไมYควรมีความคิด

เปXนของตัวเอง เขาจะไปไหนไมYไดK ถKาเธอไมYไดKสั่ง เขาไป

จากเธอไมYไดK ถKาเธอไมYไดKขายเขาไป ทุกอยYางตKองเปXนไป

ตามที่เธอควบคุมเขา เขาจะสามารถแสดงความคิดเห็นไดK

ก็ตYอเมื่อมาเรียสั่งใหKคิดและ “ถอดหมวก” ถKาใสYหมวก

กลับไปเมื่อไหรYเขาตKองกลับไปเปXนสัตว;เลี้ยงที่ไมYมีสิทธิ์พูด

หรือทำอะไรถKาหาไมYไดKสั่ง 

มาคัส 

เจอกันครั้งแรกที่สระวYายน้ำที่มาเรียแวะเขKาไปหาที่

พักผYอน การไดKพูดคุยทักทายครั้งแรก มาคัสดูเหมือนจะ

ฉลาด รูKจักวิธีการแนะนำตัว การพูด การถาม การวางตัว

ที่ดี ตอนแรกมาเรียคิดวYาเคKาเปXนคนระดับเดียวกันกับมา

เรียดKวยซ้ำ เคKาทำตัวเหมือนรูKทุกอยYาง ซึ่งนYาสนใจ

ตYอมาเรียมาก แตYพอไดKพูดคุยกันมากขึ้นในความคิดมา

เรีย มาคัสชYางเปXนคนที่ไมYรูKอะไรเลยเหมือนกบในกะลาที่

พยายามประกาศวYารูKทุกอยYางอยูYแลKว ในสายตามาเรีย

คนๆนี้เปXนคนที่คุยดKวยไดK แตYคุยนานๆแลKวเบื่อ มาเรีย

พยายามจะบอกอะไรที่ใหมYๆสำหรับเขา เพราะนึกวYาเคKา

จะเปXนคนแบบมาเรียไดK เขาเหมือนจะเปXนคน

ตรงไปตรงมาแตYก็ไมY ความคิดขัดแยKงกันหลายอยYาง

มากๆ เพราะเขาไมYยอมเป�ดรับอะไรเลย สำหรับมา

เรียแลKวถKาหากมีโอกาศไดKกลับมาเจอกันอีกครั้ง แลKวถKา

มาคัสไมYเปลี่ยนไป มาคัสก็เปXนคนที่ไมYนYาสนใจเอาซะเลย 
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แจสเปอร; 

โฮป ในเวอร;ชั่นไดKรับอิสระภาพทางความคิดและการ

เปXนอยูYรึเปลYานะ ? มาเรียคิดแบบนั้นหลังจากที่ไดKทำ

ความรูKจักเขาผYานมาคัส สำหรับมาเรียเขาเปXนคนชYางขี้

สงสัยจนเกินเหตุ แตYเขาก็ยอมรับฟdงอะไรหลายๆอยYาง

มากกวYามาคัส ถึงแมKจะไมYรูKวYาสิ่งที่เขาฟdงไปเขาเขKาใจหรือ

เปลYา เคKาก็เปXนผูKฟdงที่ดีสำหรับมาเรีย เปXนคนที่ซื่อตรงตYอ

ความคิด ถึงจะโงYไปหนYอยมาเรียก็พอรับไดKที่จะสนทนา 

แตYถKาจะใหKสนทนาไปมากกวYานี้มาเรียก็คงไมYอยากทำ 

 

ฟ5งก=ชันของตัวละคร 

(1) ฟ5งก=ชันในการสะทDอนโครงสรDางอำนาจและการกดขี่ 

มาเรียในบทละครเปXนเจKานายของโฮป มาเรียผูก

เชือกที่คอของโฮปใหKโฮปถือสัมภาระ และจูงคอของโฮปเดิน

ลากไปไหนมาไหน สั่งใหKหยิบนูKน ทำนี่ ทำทุกอยYาแมKเรื่องอะไร

เล็ก ๆ นKอย ๆ ดูถูกดKวยคำพูดหรือสีหนKาทYาทาง บทบาทนี้

สะทKอนโครงสรKางของ “เจKานายกับทาส” ไดKอยYางชัดเจน ถึง

สมัยนี้จะไมYมีการกดขี่เชYนนี้แลKว แตYก็ยังเปรียบเสมือนบทบาท

ของ “นายทุนกับแรงงาน” ที่กดขี่ใชKทำงานเพื่อแลกกับเงิน

หรืออาหารประทังชีวิต ที่สังคมสมัยนี้ยังมีอยูY 

(2) ฟ5งก=ชันในการตีแผMความจริง 

มาเรีย ไดKทำหนKาที่เหมือนภาพจำลองของสังคมที่เต็ม

ไปดKวยการกดขี่ ความไมYเสมอภาค และการยึดติดกับอำนาจ 

มาเรียสนใจแตYตัวเองไมYเห็นใจหรือสนใจความทุกข;ของโฮปสัก

เทYาไหรY สะทKอนถึงลักษณะสังคมที่ตYางคนตYางอยูYขาดความ

เมตตาตYอกัน 
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(3) ฟ5งก=ชันของการเป)นตัวแทนความไมMจีรังของชีวิต 

ครั้งที่สองที่มาเรียกลับเขKามาในสระน้ำ มาเรียกลับ

มาตาบอด เสื ้อผKาขาดรุงรัง ตัวมอมแมมเลอะเทอะ และ

กลายเปXนภาระของโฮป ซึ่งสะทKอนใหKเห็นถึงชีวิตและสถานะที่

ไมYแนYนอน ไมYมีอะไรอยูYกับเราถาวร แมKแตYสิ่งที่อยูYกับเรามา

ตั ้งแตYเกิดเราไมYสามารถเลือกไดKวYาอะไรจะเกิดขึ ้นหรือไมY

เกิดขึ้นในชีวิตเราไดKรKอยเปอร;เซ็น 

   (4) นายสิทธิชัย บุญสถิตธรรม รับบท โฮป 

    ลักษณะภายนอก 

หุYนยนต; Ai ที่มีรูปลักษณ;ภายนอกเปXนเพศชายอายุ ราว ๆ 

20-30 ป¨ สวมหมวก ผมหยิก มีกระบนใบหนKา มีเชือกผูกที่คอ 

ผอม ถือสัมภาระมากมายของมาเรีย และไมYพูดเลยหากไมYไดK

เปลี่ยนหมวกที่สวม หากไมYมีคำสั่งใด ๆ จากมาเรีย เขาจะอยูYที่

ทYาทางนิ่ง สีหนKาไมYแสดงอารมณ; แตYแววตาบYงบอกถึงการคิดตาม

อยูYตลอดเวลา บางจังหวะในการเคลื่อนไหวมีลักษณะคลKายคลึงกับ 

ละครใบK หรือละครขาวดำ  (ในแงYจังหวะในการเคลื่อนไหว ความ

คม หรือทYาทาง) บางครั้งมีการลอกเลียนแบบทYาทางของสัตว;อยYาง

สุนัขอีกดKวย 

    ลักษณะภายใน 

ภายในหัวของโฮปมักมองทุกอยYางเปXนตรรกะ เหตุและผล 

และเปXนระบบอยYางมาก ไมYเหมือนมนุษย; ชYางสงสัย และชอบตั้ง

คำถาม หลายครั้งเราจะเห็นเขาคุยกับตัวเอง (กำลังทำความเขKาใจ

ในสิ่งที่สนใจ ราวกับวYาคุยกับ chaygpt ในหัว) เขาไมYสามารถพูด

ไดKเพราะมีหมวกที่เปXนชิปไมYใหKเขาพูดอยูY (จะพูดไดKก็ตYอเมื่อเปลี่ยน

หมวก) เปXนตัวละครที่ฉลาด และหัวไวมาก ๆ ถึงแมKวYาจะอยูYใน

ทYาทางนิ่งเงียบไมYพูด แตYเมื่อไหรYที่เขาสนใจในคีย;เวิร;ด (keyword) 

อะไรบางอยYางที่ใครพูด เขาจะคิดตYอจากสิ่ง ๆ นั้น หาความหมาย 
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ตรรกะ เหตุและผล การเชื่อมโยง ของสิ่ง ๆ นั้นจนกวYาจะมีคีย;เวิร;ด

ใหมY หรือคำสั่งจากมาเรียที่ทำใหKเขาหลุดจากการคิดตามนั้น ๆ 

เมื่ออยูYตYอหนKามาเรียเขาจะแกลKงโงY เพื่อไมYใหKมาเรียรูKสึกวYาตนอยูY

สถานะที่ต่ำกวYา และตอบสนองความตKองการของมาเรีย ในแงYที่

เขาเปXนทั้ง เจKาของ เพื่อนรYวมทาง เจKานาย รวมถึงคนที่โปรแกรม

สั่งใหKไวKใจ อีกทั้งคำสั่งสูงสุดที่มาเรียป�อนไวKในระบบของโฮปคือ 

“การตอบสนองความตKองการของมาเรีย โดยไมYมีขKอแมK” การที่

เขาไมYแสดงออกอยYางชัดเจนวYาตYอตKานการถูกกดขี่ เพราะไมYมีโคKด

ที่เขียนไวK    

ความตDองการของตัวละคร 

การเปXน ใครสักคนที่มีอิสรภาพ มีจิตวิญญาณ หรือมีความ

เปXนมนุษย;อยYางที่คนอื่น ๆ ในเรื่องมี มีสิทธิคิดและมีความรูKสึกของ

ตนเอง เปXน “ใครสักคน” ที่ไมYไดKมีอยูYแคYเพื่อใชKงาน 

    ภูมิหลังของตัวละคร 

โฮปถูกสรKางขึ้นหลังการลYมสลายของอารยธรรมมนุษย; 

โลกอยูYในชYวงสงคราม AI ที่ทำใหKความรูKมนุษย;กระจัดกระจาย 

หายไปจำนวนมาก ผูKนำยุคใหมYสรKางโฮปขึ้นมาในโครงการฟ°¾นฟู

ความรูK เพื ่อทำหนKาที่ เปXนคลังขKอมูลมีชีว ิต เขามีฐานขKอมูล

มหาศาลในห ัว เต ็มไปด Kวยปร ัชญา ศาสนา ว ิทยาศาสตร;  

วรรณกรรม และระบบความคิดของมนุษย;ในอดีต โฮปไดKเจKาของ

ชื่อ มาเรีย (มาเรียซื้อเขามา) โฮปออกเดินทางรYวมกับมาเรียตาม

คำสั่งโคKดขKอมูลความตKองการของมาเรีย เมื่อเขาออกเดินทางเขา

เริ ่มเร ียนรูK เก็บสะสม “ขKอมูลขัดแยKง” จนระบบภายในเริ่ม

แปรปรวน เขาตั ้งคำถามกับคำสั ่ง  “ถKาเราถูกสรKางขึ ้นเพื่อ

ชYวยเหลือ แตYทำไมเจKานายกลับใชKงานเราเหมือนทาส เราควรเชื่อ

ฟdงหรือไมY ?” “ถKาความรูKที่มีอยูYไมYมีใครฟdง แลKวมันมีคYาอะไร?” 

เขาจึงเริ่มจะตYอตKานมาเรีย ทำใหKมาเรียตKองใสYชิป หรือหมวก เพื่อ
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ป�ดระบบการคิดเชิงอิสระของเขา เปลี่ยนใหKเขาเปXนเพียงหุYนรับ

คำสั่งธรรมดา โดยหารูKไมYวYาชิปหรือหมวกที่มาเรียใสYใหKโฮปนั่น

ไมYไดKหKามเขาคิด เพียงแตYเปXนชิปที่หKามเขาพูดเทYานั้น โฮปไมYมี

ทางเลือกอื ่นนอกจากออกเดินทางกับมาเรียตYอไปตามคำสั ่งที่

ทำงานอยูYภายในหัวของเขา  

ความสัมพันธ=ของตัวละคร 

ตารางที่ 3.8 : ตารางความสัมพันธ=ของตัวละครโฮป 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ=กับ “โฮป” ความสัมพันธ= 

มาเรีย 

เจKาของ เพื่อนรYวมทาง เจKานาย คนที่โปรแกรมสั่งใหKไวKใจ 

เขาขาดมาเรียไปไมYไดKเพราะถูกโปรแกรมสั่งเอาไวK โฮป 

ออกเดินทางกับมาเรียตามจุดประสงค;ของเธอ เขามองวYา

มาเรียนYาจะมองเขาเปXนเพียงแคY “สิ่งของ” ไวKโชว;

มากกวYาเปXนผูKชYวยของเธอ หากมองจากมุมของโฮปใน

ฐานะ AI หรือหุYนยนต;ขั้นสูง มาเรียคือมนุษย;ที่ครั้งหนึ่ง

เคยหวังพึ่งพาความรูK แตYเมื่อเครื่องจักรเริ่ม “คิดเองไดK” 

เธอกลับป�ดมันทิ้งเพราะกลัวผลลัพธ; 

ในสายตาของโฮป มาเรียจึงอาจเปXนตัวแทนของมนุษย;ที่ 

ตDองการควบคุมทุกอยMาง ยกเวDนตัวเอง 

มาคัส 

คนพึ่งรูKจัก โฮปพึ่งเคยเจอกับมาคัสครั้งแรกเมื่อเขKามาที่

สระน้ำแหYงนี้ สำหรับโฮป มาคัสดูเหมือนจะฉลาดแตYเขา

แคYดูเหมือน เขาดูวางมาดในที่แหYงนี้ แตYก็เทYานั้น สำหรับ

โฮป มาคัสเขาดูกลัวในสิ่งที่เขาไมYเขKาใจ และเลือกป�ดตา

ตYอทุกอยYางที่ขัดกับความสบายใจของเขา 

ในฐานะ Ai โฮปมองวYา มาคัส คือ “ผลลัพธ;ของมนุษย;ที่

หยุดถามคำถาม” และเลือกอยูYกับความเฉยชาแทนที่จะ

เผชิญหนKากับความวYางเปลYา 

แจสเปอร; คนพึ่งรูKจัก โฮปพึ่งเคยเจอกับแจสเปอร;ครั้งแรกเมื่อเขKามา

ที่สระน้ำแหYงนี้ สำหรับโฮปแจสเปอร;ดูบื้อ ๆ ถKาเขาคือ  
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ลูกนKองของมาเรีย แจสเปอร;คงเปXนลูกนKองของมาคัส     

แจสเปอร;ดูอYอนตYอโลกดูเปXนมนุษย;ที่ยังมี “ประกายความ

สงสัย” เขาขี้สงสัย เขาพยายามเขKาใจในทุก ๆ เรื่อง      

ถามคำถามกับ มาเรียและมาคัส และฟdงโฮป แมKจะไมY

เขKาใจจริง ๆ ดูไปดูมาทYาทางนYาจะโงYกวYามาคัส  

ถึงจะไมYไวKใจ แตYเขาก็ดูนYาจะเขKาใกลKคำวYา “เขKาใจเรา” 

มากที่สุดในทุกคนที่ผYาน ๆ มา แตYโฮปคิดวYาแจสเปอร;

นYาจะยังไมYสามารถเขKาถึงความรูKสึกหรือจิตสำนึกที่โฮปมี 

 

ฟ5งก=ชันชองตัวละคร 

ตัวละครโฮปมีฟdงก;ชันที่หลากหลายทั้งในแงYเชิงบทบาท 

และเชิงสัณลักษณ; ผูKศึกษาจึงขอแยกเปXนขKอ ๆ ดังนี้ 

(1) ฟ5งก=ชันในการสะทDอนโครงสรDางอำนาจ และการกด

ขี่  

โฮปในบทละครเปXนผูKรับใชKของมาเรีย ถูกจูงดKวย

เชือกและแบกสัมภาระตลอดเวลา เขาไมYสามารถแสดง

ความรูKสึกหรือแสดงความคิดเห็นไดKดKวยตนเอง ยอมรับ

คำสั่งโดยไมYสามารถโตKแยKงไดK (เนื่องจากถูกโปรแกรมไวK) 

บทบาทนี้สะทKอนโครงสรKางของ “นายทุนกับแรงงาน” 

หรือ “เจKานายกับทาส” ที่ยังปรากฏอยูYในสังคมมนุษย;ทุก

ยุคทุกสมัย “มองไมMเห็นเป)นสิ่งมีชีวิตแตMเป)นของใชD” 

(2) ฟ5งก=ชันในการนำเสนอแนวคิดความไรDความหมาย

ของโลก (Absurdity) 

แมKโฮปจะพูดเพียงครั ้งเดียวในบทละคร แตY

คำพูดของเขากลับพรั่งพรูยาวเหยียด สับสน เต็มไปดKวย

คำศัพท;เชิงปรัชญา ศาสนา และวิชาการที่ดูเหมือนไมY

เชื่อมโยงกัน นี่สะทKอนถึงการพยายามแสวงหาความหมาย

ในโลกที่ไมYมีคำตอบหนึ่งในแกYนของปรัชญา Absurdism 
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“เราถูกกรอกหูมาแตYเกิดวYา ชีวิตตKองมีสาระ มีความหมาย 

เราตKองแสวงหาความหมาย สาระ หรือคุณคYานั้น เพื่อทำ

ให Kช ีว ิตม ีความหมาย ม ี เหต ุผลของการดำรงอยูY” 

Absurdism (วินทร; เลียววาริณ, 2566, ยYอหนKา. 2)  

(3) ฟ5งก=ช ันเชิงกระจกเงา (Mirror Function) ตMอ

มนุษย= 

โฮปทำหนKาที่เหมือน “กระจก” ที่สะทKอนความ

กลัวของมนุษย;กลัววYาจะกลายเปXนแบบเขา: เงียบ, ไรK

เป�าหมาย, ไมYมีสิทธิ์ตัดสินใจ และคYอย ๆ สูญเสียตัวตนตัว

ละครอื่น โดยเฉพาะมาคัส และแจสเปอร; มองเขาดKวย

ความรู Kสึกทั ้งสงสาร และระแวง นี ่ทำใหKผู KชมยKอนมอง

ตัวเองวYา “แลKวเราลYะเรายังเปXนมนุษย;อยู Yจริง ๆ หรือ

เปลYา?” ในอีกแงYนึงโฮปคือภาพสะทKอนของมนุษย; เมื่อ

มนุษย;กลายเปXน “หุYนยนต;ทางสังคม” ทำงานซ้ำ ๆ แบบ

ไรKความหมาย จนลืมไปวYา ครั้งหนึ่งเราเคยมีชีวิตจิตใจ 

(4) ฟ5งก=ชันของ “การมีความรูD แตMไรDเสียง” 

จุดที ่นYาสลดที่สุดในตัวลัคกี ้คือ เขา “รูK” มาก

ที่สุดในหมูYตัวละคร แตYกลับ “ไมYมีใครฟdง” และสุดทKาย 

“ไมYมีโอกาสพูด” อีกเลย นี่เปXนสัญลักษณ;ของผูKรูK, ผูKคิด, 

หรือผูKที่เคยมีศักยภาพ แตYถูกระบบตัดทอนจนกลายเปXน

เพียงเครื่องมือ เปXนการวิพากษ;สังคมที่ทิ้ง “ความรูKที่ไมY

ถูกใชKงาน” และ “ปdญญาที่ไมYมีพื้นที่ใหKแสดงออก” 

 

ในเวอร;ชันนี้โฮปไมYไดKเปXนแคY “สิ่งถูกใชK” แตYยังกลายเปXน 

“คำเตือน” ถึงอนาคตของมนุษย; หากเราปลYอยใหKชีวิตของเราถูก

ลดเหลือเพียงหนKาที่ โดยลืมไปวYาเราควรมีสิทธิ “คิด” และ “รูKสึก” 

ดKวยตัวเอง 
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3.2.2 กระบวนการเตรียมตัวกMอนการแสดง 

  นายมาลาคี รักษาแกDว 

แบบฝsกหัดการเตรียมตัวของตัวละคร 

ผูKศึกษาเริ่มจากการอYานบทละครที่นำมาดัดแปลงอยYางเรื่อง คอย

โกโดต;ต;  (Waiting For Godot ) สำรวจความรูKสึกของเรา และวิเคราะห;

ลักษณะนิสัยของตัวละคร แกYนของเรื่องที่ตKองการจะสื่อ ทำความรูKจักกับ

ตัวละครผYานแบบฝ�กหัดในคลาสของอาจารย; ดร.ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYน 

อยYางการหากลYองเครื่องมือของนักแสดง (My Personal Tool Box)ง 

 

 
 

ภาพที่ 3.11 : ภาพกระบวนการสอน “กลYองเครื่องมือของนักแสดง” 

ที่มา : อาจารย; ดร.ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYน 
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มีกิจกรรม เชYนทำอิมโพรไวเซชันเพื่อคKนหาตัวละคร ความสัมพันธ; 

แบคกราวด; ความเชื่อมโยงตYาง ๆ ที่จะชYวยใหKเห็นการกระทำ และลักษณะ

ตัวละคร ทำใหKเรามีเครื ่องมือที ่จะสรKางสรรค;ตัวละครของเราตYอไปใน

อนาคต ซึ่งหลังจากที่ไดKทำผYานมาก็ไดKเห็นมุมมองหรือสิ่งที่คิดวYาตัวละคร

นYาจะทำอะไรเพิ่มเติมบKาง นอกจากนี้ก็ไดKไปดูภาพยนต;ที่ครูที่ปรึกษา ผูKชYวย

ศาสตราจารย; ดร.พันธุ;ชนะ สุนทรพิพิธ แนะนำอยYางเรื่อง SAW 

 

 
 

ภาพที่ 3.12 : ภาพใบป�ดภาพยนต;เรื่อง “SAW” (2004) 

ที่มา : https://www.imdb.com/title/tt0387564/ 
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ที่แสดงถึงแรงบันดาลใจของสถานที่ตั ้งของเรื ่อง The Endless 

Silence นิรันดร;สงัด ที่ตอนนั้นยังไมYมีแมKแตYชื่อเรื่อง 

การซDอมละครชMวงที่ 1 

ในการซKอมละครชYวงแรกนั้นไดKรับบทมาอยูYจำนวนสองฉาก คือ

ฉากที่ 1 และ 2 ที ่ยังไมYสมบูรณ; มีฝ�กการรับสYงกับคู Yแสดง การอยู Yกับ

ปdจจุบันเปXนหลัก ๆ ฝ�กการบาลานซ;เสปซ การตอบสนอง ในชYวงนี ้ตัว

นักแสดงรูKสึกไดKวYาเปXนชYวงที่ยังไมYคุKนชินกับการเดินเรื่องในบทละครแบบ

แอบเสิร;ด (Absurd) จึงยังไมYแนYใจหรือมีความคิดที่จะสรKางสรรค;ตัวละครนี้

ออกมาในรูปแบบที่มีมิติมากขนาดนั้น มีเพียงคีย;เวิร;ดไมYกี ่คำที่เปXนตัว

เคลื่อนตัวละครในดKานการแสดงออก และมักโดนขKอความ (Text) หลอกใน

ประโยคตYาง ๆ อยYางเชYนประโยคที่ดูมีนัยยะสำคัญ นักแสดงก็มาจะพูดเนKน

หรือไฮไลต;ออกมามากเกินไปจนดูไมYเปXนธรรมชาติ และทำบYอยเกินไป และ

มีความเร็วในการพูดที่คYอนขKางชKา 

(1) การสMงความคืบหนDา 30% 

การสYงความคืบหนKาในรอบนี้ไดKรับการตอบรับมาดKวย

ใจความหลัก ๆ คือ การสรKางคาแรกเตอร;ใหKชัดเจนมากขึ้น เชYน

ทางกายภาพที่ควรตYางจากตัวละครอยYางแจสเปอร;ควร กระชับ

กระเชงและชัดเจน ยืดอก และในดKานภายในตัวละครอยYางการหา

เป�าหมายที่ชัดเจนมากกวYาเดิมวYาความเงียบที่ตัวละครมาคัสกำลัง

รอนั้น เปXนความเงียบในรูปแบบไหน เชYน ความเงียบที่เปXนความ

เงียบจริง ๆ หรือความเงียบที่เปXนคำนามไวKเรียกใชK สิ่งของ หรือ

บุคคล อีกทั ้งหามิติใหKตัวละครในดKานกราฟอารมณ; ซึ ่งไดKรับ

ตัวอยYางมาคือ ในดKานการอวดภูมิ ความมั่นใจในตัวเองที่ปกป�ด

ความกลัวที่จะไมYมีตัวตน 
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การซDอมละครชMวงที่ 2 

หลังจากที่ไดKรับการตอบรับมาก็นำปรับเขKากับตัวละครมากขึ้น มี

ความกระชับมากขึ้นในการเลYน เนื่องจากแนวทางการเลYนที่เปลี่ยนไป มี

อารมณ;ที่หลากหลายมากขึ้น มีความรำคาญความอวดรูK ความนYามั่นไสKใหK

เห็นออกมามากขึ้น มีความเขKาใจในละครที่เลYน และสิ่งที่ตKองการจะสื่อ 

ในชYวงการซKอมนี้เราไดKรับบทมาจนถึงกลางฉากที่ 3 ซึ่งเปXนชYวงที่ไดKพบเจอ

กับตัวละครใหมYสองตัว อยYางมาเรีย และโฮปทำใหKรู Kสึกสนุกเมื่อไดKเลYน

รYวมกับนักแสดงทุกคนมีการรับสYงที่ฉะฉาน และตYอเนื่องในการเลYน 

(2) การสMงความคืบหนDา 50% 

การสYงความคืบหนKาเปXนไปไดKดKวยดี และไดKเสียงตอบรับที่

ดี แตYมีปdญหาในชYวงตKนเรื่องเล็กนKอยที่อาจทำใหKผูKชมตYอติดยาก 

เนื่องดKวยจังหวะที่อาจตKองกระชับมากขึ้นเพื่อดึงผูKชมใหKติด ในดKาน

การแสดงถือวYาไดKมาตรฐานที่ดี 

การซDอมละครชMวงที่ 3 

การซKอมละครในชYวงนี้ผูKแสดงรูKสึกไดKวYาไมYไดKความคืบหนKามากใน

ดKานของการพัฒนาตัวละครขนาดนั้นเพียงแตYทำในสิ่งที่เคยทำไวKในกYอน

หนKานี้อยูYแลKว จึงไมYไดKรูKสึกแปลกใหมYเปXนพิเศษ จนแอบหยYอนยานไปบKาง 

ซึ่งในการซKอมชYวงนี้ไดKบทชYวงหลังของฉากที่ 3 เพิ่มไปจนถึงชYวงปลายของ

ฉากที่ 4 

(3) การสMงความคืบหนDา 70% 

การสYงความคืบหนKาครั้งนี้แมKจะออกมาไมYไดKแยY ยังมีความ

ยากในการตYอติดของผูKชมในชYวงตKน มีหลากหลายสิ่งที่ไดKการตอบ

รับมาวYาควรปรับปรุง ใจความหลักคือการจดจYอ (Focus) จดจYอใน

สิ่งที่ทำ และหาเหตุผลใหKชัดเจน ไมYทำอะไรที่ไรKจุดหมาย เขKาใจใน

เป�าหมายอยYางความเงียบมากกวYานี้ นอกจากนี้ก็ยังมีความมั่นคง 

และความเปXนผูKนำที่ควรมีมากกวYานี้ซึ่งสอดคลKองกับปdญหาเกYาที่

เคยมีอยูYแลKว อยYางเชYนทางกายภาพที่ควรชัดเจน ไมYโยนทิ้ง ไมY
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ปลYอยหรือปdดสิ่งของออกทำบางสิ่งบางอยYางใหKชัดเจน หนักแนYน 

เชYนเดียวกับการพูด(Diction) ที่ตKองพูดชัดเจน รวบคำ ไมYปลYอย

ทKายคำ สรุปไดKใจความวYาตKองเขKาใจ และจดจYอในการกระทำหลาย 

ๆ สิ่งเพื่อที่การกระทำเหลYานั้นจะไมYไรKความหมาย เพราะเปXนตัว

ละครที่ดูมั่นคงแนYวแนYจึงควรทำอะไรใหKชัดเจน และหนักแนYน 

การซDอมละครชMวงที่ 4 

การซKอมในชYวงตKนถึงกลางของชYวงที่ 4 นี้ นักแสดงยังรูKสึกไมYไดK

พัฒนามากขึ้นเทYาไหรYอยูYเชYนเคย แมKพยายามแลKวก็ตาม นักแสดงมักไดKรับ

ขKอคิดเห็นเกี่ยวกับฉาก 1 และ 2 วYาตัวละครมีความชKา และทำใหKคนดูตาม

ติดยาก นักแสดงจึงลองคิดไตรYตรองดูวYาปdญหาของจุดนี้มันอยูYตรงไหนกัน

ในเมื่อคราวสYงความคืบหนKา 50% ถึงแมKจะไมYไดKดีสมบูรณ;แตYยังรู Kสึกดี

มากกวYา ณ ปdจจุบัน ผูKแสดงไตรYตรองจนไดKคำตอบกับตัวเองวYาอาจเปXน

เพราะชYวงเวลาที่ผYานมาตั้งแตYการซKอมชYวงที่ 3 มีการหยYอนยานในการซKอม

และแสดง จนอาจติดสิ่งเหลYานั้นมาเลYนจนชิน เมื่อผูKแสดงเขKาใจแลKวจึงปรับ

ทัศนคติของตน และเพิ ่มความพลังงานใหKกับตัวละคร เพิ ่มเสียง เพิ่ม

อารมณ; การกระทำตYาง ๆ ใหKชัดเจน และมีพลังมากขึ้น นำขKอปรับปรุงที่

ควรปรับจากการสYงความคืบหนKา 70% มาทำ และจดจำใหKมั่นไวKในหัว จน

ในการซKอมชYวงปลายผูKแสดงเริ่มไดKรับการตอบรับที่ดีขึ้นมา และเริ่มกลับมา

เขKาที่เขKาทาง 

(4) การสMงความคืบหนDา 100% 

การสYงความคืบหนKาในครั้งนี้โดยรวมออกมาคYอนขKางเปXน

ที่นYาพอใจอยูYพอสมควรโดยเฉพาะในดKานของผูKแสดงที่คYอนขKางทำ

ไดKตรงตามที่หวัง และไดKกำหนดมาตรฐานของตัวเองไวKไดKดี พูด

ชัดเจนมากขึ้น มีการกระทำที่ชัดเจนมากขึ้น มีทัศนคติที่ชัดเจน 

การพูดคุยกันของมาคัสแจสเปอร;ดูลื่นไหล และไมYนYาเบื่อเทYาแตY

กYอน มีความสนุกมากขึ้น และมวลถูกอุKมไวKไดKดี มีเพียงขKอแนะนำ

ใหKไปหาความหมายของขKอความ (Text) ใหKชัดเจนขึ้น การพูดก็ดี
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ขึ้นแลKวแตYยังดีไดKมากกวYานี้ และตอนที่ฟdงโฮปพูดใหKหาวYารู Kสึก

อยYางไร อาจมีเรื่องการบริหารพลังงานของแตYละคนที่ ณ การสYง

ครั้งนี้พยายามทำอยYางเต็มรKอยทุกคน จนลKนออกมาทำใหKคนดูรูKสึก

หนักไปบKาง แตYทKายสุดแลKวการสYงครั้งนี้ถือวYาเปXนผลลัพธ;ที่ดี 

นายจิรัฏฐ= ทัศนเทพกมล 

แบบฝsกหัดการเตรียมตัวของตัวละคร 

เริ่มดKวยการอYานตัวบทละครที่นำมาดัดแปลง เรื่อง คอยโกโดต;ต; 

(Waiting For Godot) จนจบเรื่อง และวิเคราะห;วYาแกYนสารสำคัญของตัว

เนื้อหาตKองการจะสื่อถึงเรื่องใด หลังจากไดKหัวขKอใหญY ๆ จึงนำไปผนวกเขKา

กับดีไซน; (design) ตัวละครที่สรKางไวK เพื่อสรKางแนวทางที่หลากหลายใน

การแสดงออก ทั้งดKาน ลักษณะภายนอก และลักษณะภายใน ซึ่งแบบฝ�กหัด

แรกที ่ไดKจาก อาจารย; ดร.ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYน คือ แบบฝ�กหัด 

Activities (กิจวัตรประจำวันของตัวละคร) เพื่อการคKนควKาหาตัวละครวYา ที่

ผูKศึกษากำลังสรKาง ตัวละครนี้สามารถไปในทิศทางไหนไดKบKาง โดยในชYวง

แรกของ การปฏิบัตินั้น ผลลัพธ;ที่ไดK คือ ตัวละครออกมาในทิศทางที่นิ่งเฉย

ตYอโลก กระบวนการความคิดในหัวเริ่มทีละขั้นตอน วาทะศิลปµที่ออกมาจะ

มีรูปแบบที่เรียบงYาย สบาย ๆ พูดแบบตลกรKายน้ำเสียงที่ต่ำ 

 



88 

 

 
 

ภาพที่ 3.13 : ภาพการบKานแบบฝ�กหัดที่อาจารย; ดร.ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYนมอบใหKนักแสดง 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

โดยหลังจากที่ไดKลงมือทำแบบฝ�กหัดนั้น ทางผูKศึกษาจึงเล็งเห็นวYา

แบบฝ�กหัดนี้ไดKชYวยพัฒนากระบวนการทางความคิดใหKเป�ดชYองทางการ

แสดงออกที่มากขึ้น ซึ่งในระหวYางทาง ตัวของผูKศึกษาเองก็คYอย ๆ เขKาใจ

ความหมายของคำวYา รอคอย ไปตามบริบทในแตYละชYวงของทั้งในดKานชีวิต

จริงของผูKศึกษา หรือ แมKกระทั่งมุมมองของตัวละคร (แจสเปอร;) ที่มีตYอโลก

ในละคร ซึ่งทั้งสิ่งนั้นลKวนจะสอดคลKองกัน เพื่อพาไปถึงเป�าหมายที่จะทำใหK

ตัวของผูKศึกษาสามารถแสดงเปXนตัวละครไดKอยYางใกลKเคียงสิ่งที่รYางไวKในหัว

ของผูKศึกษามากที่สุด 
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การซDอมละครชMวงที่ 1 

ในสYวนของการซKอมในชYวงแรก จะถูกเนKนไปที ่การตีความตัว

เนื้อหาของเรื่องในซีนที่ 1 และ 2 เปXนหลัก เนื่องดKวยตัวของบทละครนั้นถูก

อัพเดทลYาสุดเทYานั้น และการสรKางตัวละครของ มาคัส และแจสเปอร; เมื่อ

ไดKคาแรคเตอร;ดีไซน; ของทั้งคูYมาแลKวจึงนำทั้งคูYมา improvise การแสดง 

เพื่อหาเคมีที่เขKากันของทั้งคูY และหาวYามีสYวนไหนที่สามารถเพิ่ม-ลด ความ

รูKสึกตัวละครของทั้งคูYไดKบKาง หลังจากนั้นจะมีการทYองบทรYวมกันระหวYางตัว

ของผูKศึกษา และคูYแสดง และเมื่อทำทุกอยYางเรียบรKอยแลKวนั้น ทางผูKศึกษา

จึงเริ่มลงมือทำในสYวนของซีน1-2 ในดราฟแรกขึ้นมา ซึ่งผลลัพธ;ที่มีออกมา 

ก็มีทั ้งสYวนที่สามารถคงเก็บไวKไดK แตYในดKานที่ตKองตัดทิ้งออกไปก็มีมาก

เชYนกัน ดั ่งเชYน การแสดงออกทางอารมณ;ที ่มากเกินไป , แอคชั ่นที ่ไมY

เหมาะสม หรือกระทั่งการพูดบทนอกเหนือจากตัวเนื้อหา 

(1) การสMงความคืบหนDา 30% 

ในการสYงครั้งแรก ตัวของแจสเปอร;ที่ออกมา จะมีความ

คลKายคลึงกับเด็กอยYางมากในทYาทางภาษากายที่ออกมานั้นมีความ

สละสลวย ขาดความมั่นใจ ตัวละครมีพฤติกรรมที่ขี้สงสัยในทุก ๆ 

เรื ่องตลอดเวลา ในสYวนของความสัมพันธ;ของตัวละครระหวYาง

แจสเปอร; และมาคัสนั้น ทั้งคูYเปรียบเสมือนความสัมพันธ;พี่กับนKอง 

ในดKานของมาคัสเนื่องดKวยตัวละครยังจำเหตุการณ;ที่เกิดขึ้นไดKมา

ตลอด แตYตัวของเป�าหมายนั้นก็อาจจะยังไมYชัดเจน มาคัสจึงถือวYา

ยังมีการเตรียมตัวที่จะอยูYในที่แหYงนี้ไดKอยูYแลKวนิดหนYอย  เขาจึง

สามารถคYอยชี้แนะใหKกับแจสเปอร; ผูKที่ตื่นขึ้นมาในแตYละวันโดยที่

ไมYสามารถจำอะไรไดKเลย ใหKรูKวYาสิ่งที่ทั้งคูYควรจะทำในตอนนี้คือ

การรอคอยความเงียบ 

                    การซDอมละครชMวงที่ 2 

หลังจากการสYงครั้งที่ 1 ผYานไป ทุกคำตอบรับที่ไดKมาทางผูKศึกษา

จะนำมาทดลองปรับใชKใหKเขKากับตัวละคร เพื่อดูวYาผูKศึกษาสามารถลดทอน
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สYวนไหนของตัวละครแจสเปอร;ที ่มีความเด็กมาเกินไปไดK หรือ ไมY มัน

สามารถไปในทิศทางไหนไดKบKาง ในสYวนของซีนที่ 1-2 จะมีการซKอมอยYาง

สม่ำเสมอ เพื ่อใหKตัวบทพูดในซีนนั ้นถูกพูดออกมาจากตัวละครแบบมี

ความหมาย และชัดถKอยชัดคำ บลKอคกิ่งของทั้งสองซีนนี้ จะยังเปXนการ 

Free blocking ไปกYอน ยังไมYถูกจัดวางมากนัก และในชYวงทKายของการ

ฝ�กซKอมของชYวงที่ 2 ไดKมีการลองลงมือทำซีนบทที่ 3 กันครYาว ๆ เพื่อดูวYา 

ตัวละครที่จะเขKามาในซีนที่ 3 มาเรีย , โฮป จะมีอิทธิพลครYาว ๆ อยYางไรตYอ

ตัวมาคัส และแจสเปอร; 

(2) การสMงความคืบหนDา 50% 

การสYงความคืบหนKาในรอบนี้ถือวYา ผYานไปไดKดKวยดี อาจ

ยังไมYมีสYวนที่ตKองแกKไขมากมายในสYวนของตัวละคร แจสเปอร; 

เนื่องดKวยทางผูKศึกษานั้น ไดKนำจุดที่ตKองปรับไปในชYวงแรก เชYน ตัว

ละครมีพฤติกรรมที่ดูเด็กเกินวัย ทางผูKศึกษานั้นไดKมีการปรับปรุง

ใหKตัวละครนั้นดูโตขึ้น มีวุฒิภาวะขึ้นอยYางเล็กนKอย แตYไมYใหKสีของ

ตัวละครมีความคลKายคลึงกับคูYแสดงอยYางมาคัสมากจนเกินไป และ

ในชYวงนี้ไดKมีการปรับวิธีการสื่อสารใหKดูออกมาเปXน กึ่งละคร และ

การ;ตูน เล็กนKอยเพื่อเพิ่มความนYาสนใจในการเลYาเรื่องขึ้นมา 

                     การซDอมละครชMวงที่ 3 

ในชYวงการซKอมชYวงที่ 3 นั้น ทางผูKศึกษา ไดKมีการพัฒนาทั้งดKานตัว

ละคร และบทละครใหKดำเนินตYอไปกYอน โดยการทYองบทที่ไดKถูกเขียน

เพิ่มขึ้น (ฉากที่ 3-5) ซึ่งเริ่มดKวยนักแสดงทั้งหมด ทYองบทรYวมกันไปพรKอม ๆ 

กับการยืนบล็อคกิ่งไปดKวย เพื่อชYวยในการจำบทที่งYายขึ้นใหKกับทางผูKศึกษา 

ไปพรKอม ๆ กับ การจำบล็อคกิ้ง โดยชYวงการซKอมนี้ ตัวละครอยYางแจสเปอร; 

จะมีบทพูดสYวนใหญYเปXนการตั้งคำถาม เพื่อเป�ดบทสนทนาเปXนสYวนใหญY 

และทางผูKศึกษาก็ไดKคKนพบ ชYองโหวYของตัวผูKศึกษาเอง นั่นคือซีนที่แจสเปอร; 

จะตKองเลYนของเลYนคนเดียว เพื่อฆYาเวลา และแกKเบื่อตนเอง ทางผูKศึกษา

เล็งเห็นวYา เป�าหมายที่ทางผูKกำกับตKองการ คือ การเลYนที่คYอย ๆ ไตYระดับ 
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จากเบา สูY การเลYนที่สนุกที่สุด โดยทางผูKศึกษา ไมYสามารถทำใหKซีนนี้ คง

ความเสถียรภาพไวKไดK โดยผู KกำกับไดKมอบหมายใหKทางผู Kศ ึกษา เปXน

แจสเปอร; ที่เลYนของเลYนทุกอยYางในแตYละรอบการซKอมหยิบของเลYนใหมY ๆ 

ในทุกครั้งที่ซKอม หKามหยิบสิ่งเดิมซ้ำ 

(3) การสMงความคืบหนDา 70% 

ในการสYงความคืบหนKาในครั้งนี้ ตัวของผูKศึกษาไดKแสดงสิ่ง

ที่เพิ่มขึ้นมา คือ การแสดงตั้งแตYฉากที่ 1 จนถึง เกือบชYวงทKายของ

ฉากที่ 5 โดยผูKศึกษาไดKคำตอบรับกลับมาวYา ในชYวงทKายของฉากที่ 

5 นั้นอาจยังไมYสามารถที่จะทำใหKผูKชมสามารถติดตามเรื่องราวไป

ไดKมากนัก เนื่องดKวยบล็อคกิ้งที่อิสระมากไป จึงไมYสYงอิทธิพลควบคูY

กับตัวบทสนทนาในละคร ใหKไปถึงจุดหมายไดK รวมไปถึงตัวละคร

แจสเปอร;ไดKกลับมามีความเปXนเด็กอีกครั้ง พฤติกรรมที่มีความเปXน

เด็กจะสอดแทรกเขKามาในบางชYวงของการแสดงของตัวผูKศึกษา 

และซีนของเลYนที่ทางผูKศึกษากังวลอยูYนั้นไดKมีการถูกพูดถึง และ

ชี้แนะวYา หากเลือกสิ่งที่จะเลYนมาเลย 3 อยYางโดยการหาวิธีการ

เลYนรูปแบบใหมY ๆ อาจเริ ่มดKวยสิ่งที ่เล็ก ไปจนถึง สิ ่งที ่ใหญY ก็

อาจจะสYงเสริมพลังงานใหKตัวผูKศึกษาสามารถแสดงความรูKสึกใน   

ซีนนี้ออกมาไดKดีมากยิ่งขึ้น 

                     การซDอมละครชMวงที่ 4 

หลังจากที่ทางผูKศึกษาไดKรับความเห็นจากชYวงการสYงความคืบหนKา

ในครั้งลYาสุดมานั้น ทางผูKศึกษาไดKเล็งเห็นแลKววYา ควรจะแกKไขตรงจุดไหน

เปXนอยYางแรก โดยอยYางแรกนั้นทางผูKศึกษาไดKกลับมาจุดเริ่มตKนวYา ทำไม ตัว

ละครแจสเปอร;ที่ทางผูKศึกษาสรKางไวKถึงไดKมีพฤติกรรมคลKายคลึงกับเด็ก อาจ

เปXนเพราะการตื่นขึ้น ณ ที่แหYงนี้ ทางผูKศึกษาไดKทำการตีความไวKวYาเปXนการ

เกิดใหมYจึงทำใหKพฤติกรรมของเด็กนั้นอาจะมีไดKนิดหนYอยในชYวงแรก แตY

เปXนทางผูKศึกษาเองที่อาจเผลอลืมตัวทำใหKการแสดงออกยังมีความเปXนเด็ก

ถูกถYายทอดออกมา ดังนั้นทางผูKศึกษาจึงไดKตีความตัวบทละครใหมY หาก
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เปXนการที่ตัวละครแจสเปอร;นั้น คYอย ๆ โตขึ้นไปในแตYละฉากของละคร 

โดยใชKตัวละครที่เปXนคูYหูอยYางมาคัส คอยชYวยสังเกตการณ;ไป เชYน ในชYวง

แรก อาจมีบทสนทนาหนึ่ง ที่จะถูกใชKซ้ำในชYวงทKาย ตัวของแจสเปอร;อาจ

ตอบมาคัสในคำตอบเดิม แตYเปXนบริบทที่เปลี่ยนไป ในสYวนตYอมา คือซีนของ

เลYนที่ผูKศึกษาเปXนกังวลอยูYมาตลอด โดยเริ่มแรกทางผูKศึกษาไดKเขKาไปปรึกษา

กับทางผูKกำกับ เพื่อหาทางออกวYา จริง ๆ แลKวในตัวซีนนี้นั้นตKองสื่อสารสิ่ง

ใด ใหKกับผูKชม โดยคำตอบที่ไดKมานั้น คือ การเติบโต และการขKามผYานของ

ชYวงเวลา พอผูKศึกษาไดKคำตอบมา ในการซKอมชYวงนี้ทางผูKศึกษาจึงไดKเลือก

ของเลYนที่ผูKศึกษาอยากจะเลYนมากที่สุดมา 3 อยYาง อันไดKแกY ป°นยิงฟองสบูY 

ยางลKอรถ และ ลูกบอลยาง โดยผูKศึกษาไดKเริ่มเลYนดูกYอน และดูวYาสิ่งของ

เหลYานี้สามารถทำอะไรกับตัวของผูKศึกษา และคูYแสดงไดKบKาง จนผูKศึกษาไดK

คKนพบวYา เพียงแคYผูKศึกษาจดจYออยูYกับสิ่งที่อยูYในมือ และเลYนรYวมกับคูYแสดง

นั้น บางหKวงอารมณ; ผูKศึกษาไดKมีความรูKสึกที่อยากจะอวดรูK แกY คูYแสดง 

(มาคัส) จนผลลัพธ;ที่ออกมาในชYวงการซKอมครั้งนี้ถือวYาประสบความสำเร็จ 

และทางดKานของผูKกำกับก็ไดKเลือกเพลงที่จะใสYเขKามาประกอบซีนนี้ขึ้น เพื่อ

สYงใหKตัวอารมณ;ของผูKศึกษาที่แสดงเปXนแจสเปอร; สามารถเขKาถึงรสชาติของ

ตัวละครไดKอยYางมากที่สุด ในสYวนสุดทKายนั้นคือบล็อคกิ้งนั้นไดKถูกผูKกำกับ

ชี้แนะ และเลือกจุดยืนบนเวทีของแตYละคนที่สมบูรณ;แบบขึ้นมา แตYไมYขัด

กับหลักความคิดของแตYละตัวละคร ผลลัพธ;ที่ออกมาในชYวงการซKอมนี้ถือวYา 

ดีเกินคาด และทำใหKมวลรวมในการซKอมของชYวงนี้ถือวYาเปXนชYวงที่ดีที่สุด

ของการซKอมมาตลอด 7 เดือน ในชYวงทKายของการซKอมชYวงที่ 4 นั้น บท

ละครไดKถูกเขียนจนเกือบจบเรื่องแลKว ทางผูKแสดงทุกคนจึงไดKมารYวมอYาน

บทใหมYจนจบเรื่องกันอีกครั้ง เพื่อเขKาใจบทละครเรื่องนี้แบบสมบูรณ; เพื่อ

เขKาใจเนื้อหา และพรKอมที่จะถYายทอดออกมาใหKรูปแบบที่สมบูรณ;และ

ครบถKวน 
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(4) การสMงความคืบหนDา 100% 

ในการสYงความคืบหนKาในครั้งนี้นั้น หากเปรียบเปXนนัย ๆ 

นั้น อาจเปXนการสYงครั้งสุดทKายกYอนการแสดง ดังนั้นการสYงในครั้ง

นี้จะเปXนรูปแบบที่ใกลKเคียงกับการแสดงจริงมากที่สุด คอสตูมจะ

เปXนของจริงครั้งแรก อุปกรณ;ประกอบฉากจะถูกคัดสรรมาแลKววYา

สิ่งไหนจะถูกวางไวKบนเวที ไฟ และแสงสี จะมีความใกลKเคียงการ

แสดงจริงมากที่สุด และรวมไปถึงมีเดีย , ดนตรีประกอบฉากดKวย 

นักแสดงจะใสYคอสตูมจริง เพื่อสYงเสริมภาพลักษณ;ตัวละครของแตY

ละบุคคล และในการสYงครั้งนี้จะนำในทุกสิ่งที่ถูกแกKไขไปแลKวมา

แสดงใหKกับผูKชม โดยในการสYงครั้งนี้ จะมีผูKชมบางสYวนที่อาจจะยัง

ไมYเคยดูเนื้อหาจนถึงลYาสุดเขKาชมดKวย โดยระหวYางที่ทางผูKศึกษาไดK

ทำการแสดงนั้น ผูKศึกษาไดKเล็งเห็นระหวYางการแสดงวYา ผูKศึกษา

สามารถหยิบอุปกรณ;ประกอบฉากมาเลYนไดKอยYางหลากหลาย แตY

เพื ่อไมYใหKขัดตYอตัวเนื ้อหาของละคร ผู KศึกษาจึงไดKมีการเลือก

อุปกรณ;บางอยYางที ่ไมYเคยถูกหยิบมาใชKในการซKอมขึ ้นมา เพื่อ

สYงเสริมตัวเนื้อหาบางจุด และขยายใหKผู Kชมเกิดความสนใจมาก

ยิ่งขึ้น การสYงในครั้งนี้เอง เนื่องดKวยมีผูKชมที่มากขึ้นเสียงขบขันจึงมี

อยูYประปรายซึ่งสYวนนี้เองก็ชYวยใหKการแสดงออกมาไดKดีดKวยเชYนกัน 

ในสYวนของแสงสีเสียง และมีเดียนั้น สิ่งเหลYานี้เปXนตัวชYวยมาก ๆ 

ในเรื่องของตัวละครเนื่องจากหลาย ๆ องค;ประกอบตรงนี้ ชYวย

สรKางบรรยากาศ และเปXนตัวกำหนดอารมณ;ของซีน และยังชYวย

ขยายความรูKสึกของตัวละครที่กำลังทำการแสดงอยูYในตอนนั้น ใหK

ขยายความออกมาไดKมากขึ้นดKวย ซึ่งการตอบรับที่กลับมาถือวYา

เปXนไปตามสิ่งที ่คาดหวังเปXนสYวนใหญY และหลังจากที่สYงความ

คืบหนKาในครั้งนี้ ทางผูKศึกษาไดKตกตะกอนวYา หลังจากนี้ตKองทำใหK

ทุกอยYางที่ทำมาตลอดคงที่การแสดงออกตKองมีความเสถียร 
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  นางสาววริศรา สิงคิวิบูลย= 

แบบฝsกหัดการเตรียมตัวของตัวละคร 

อYานบทละครเรื ่อง คอยโกโด หลังจากอYานจบผู Kกำกับก็ไดKใหK

แบบฝ�กหัดเพื่อทำใหKเขKาใจตัวละครมากขึ้น และดูความเขKาใจเบื้องตKนของผูK

ศึกษา ใหKรูKถึง Main Idea ของเรื่องนี้ และตัวผูKศึกษาคิดยังไงกับตัวละครที่ผูK

ศึกษาไดKรับบทบาท หากถKาเจอฟdงก;ชัน (Function) แรกของตัวละครก็ใหK

ลิสไวKในคำตอบของผูKศึกษา 

หลังจากทำแบบฝ�กหัดเสร็จ ผู KศึกษาไดKเขKาใจตัวละครเบื้องตKน 

สามารถวิเคราะห;ลักษณะและทำความเขKาใจกับตนเองไดK กYอนเริ่มทำการ

ซKอมผูKศึกษาไดKยกคำวYา “ผูKดี” มาใชKเพื่อมาทำใหKเขKาใจคาแรกเตอร;ของตัวนี้

ไดKมากขึ้น และไดKดูคาแรคเตอร;ของคูYซKอม ลองสั่งลองทำอะไรหลายอยYาง

เพื ่อดูการตอบสนองของคาแรคเตอร;คู Yแสดง และไดKทำกิจกรรมตYางๆ

เชYนอิมโพไวท;เพื่อคKนหาตัวละคร หาแบ็กกราวนด; หาลักษณะตัวละคร ที่จะ

ทำใหKมีเครื่องมือสรKางสรรค;ตัวละครตัวนี้ขึ้นมา 

การซDอมละครชMวงที่ 1 

ในชYวงแรกที่ไดKรับบทมา มีฉาก 1 และฉาก 2 ยังไมYมีฉากที่มีบท

ของผูKศึกษา  ผูKศึกษาจึงใชKเวลาชYวงนี้จูนเขKาหานักแสดงอีกสามคน เนื่องจาก

ยังไมYมีบทก็ลองอะไรเรื่อย ๆ ไปหลายอยYาง รวมถึงไดKเรียนวิชา Acting 3 

ไดKมีการทำสมาธิ ฝ�กบาลานซ;เสปซ และไดKทำ workshops ในวิชาไดKลอง 

Related กับชีวิตของตัวเองไปอยYางไมYรูKตัว ผูKศึกษายังไมYคุKนชินกับละคร

แบบแอบเสิร;ด (Absurd) จึงยังไมYคYอยแนYใจในอะไรหลาย ๆ อยYาง ใน

คาแรคเตอร;ของตัวละครนี้ ผูKศึกษาและยังใชKคำวYา “ผูKดี” และไดKคีย;เวิร;คคำ

ใหมYมาจากการเรียนวิชา Acting 3 นั่นก็คือคำวYา “เจKานาย, ทาส” 
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(1) การสMงความคืบหนDา 30% 

การสYงความคืบหนKา 30% คาแรคเตอร;ของผูKศึกษายังไมY

ชัดเจนเนื่องจากผูKศึกษาเนKน ลงมือทำทำตามที่ซKอมเอาไวKกYอน และ

ยังไมYเขKาใจคาแรคเตอร;ของตัวเองมากขนาดนั้น เลยทำใหKการ

แสดงในการสYงความคืบหนKา 30% เหมือนมีแคYอารมณ;ความโกรธ

อยYางเดียว เพราะเริ่มเขKามาในซีนที่ 3 ตKองสั่งใหKโฮปทำนูKนนี่นั้น ผูK

ศึกษาใชKน้ำเสียงที่แข็ง ไมYมีไดนามิค เลยทำใหKทุกอยYางดูโกรธไป

หมด และดKวยสีหนKาทYาทางดูเครYงขรึม ทำใหKตัวละครตัวนี้ดูไมYมีมิติ

เลย คุณครูก็บอกใหKไปหาวYาผูKดีเคKาทำกันยังไง ชีวิตประจำวันของ

ผู KดีเคKาทำอะไรบKาง และผู KดีเคKาไมYไดKมีดKานเดียว ผู Kดีก็คือคน

เหมือนกัน มียิ้มมีหัวเราะไมYไดKมีแคYโกรธ 

การซDอมละครชMวงที่ 2  

หลังจากที่ไดKรับ Feedback มา ก็ลองหาอารมณ;ที่หลากหลายมาก

ขึ้น ลองเปลี่ยนการสั่งเปXนแบบที่ไมYใชYตะโกน ที่ไมYใชYขึ้นเสียง แตYก็ยังอยูYบKาง 

พยายามสื่อกับคูYแสดงใหKมากขึ้นพยายามทำความเขKาใจรีแอคของโฮปคูY

แสดง พยายามปรับการเดินทYาทางน้ำเสียง ใหKดูเปXนผูKดีมากขึ้น แตYก็ยังทำ

ความเขKาใจกับคำวYาผูKดีอยูY 

(2)  การสMงความคืบหนDา 50% 

การสYงความคืบหนKาไดKรับ  Feedback  ที่ไมYคYอยดี  ตัว

ละครไมYพัฒนาขึ้น เหมือนมีโหมดคุมอยูYในตัวละครนี้ ไมYมีอารมณ;

อื ่นเลยนอกจากโกรธ เหมือนเขKามาทำหนKาที ่แคYสั ่ง ๆ เสียงดัง 

เหมือนใชKเสียงเขKาสูK ใชKเสียงเปXนคำวYาอำนาจ ยิ ่งเสียงดังยิ ่งดู

เหมือนมีอำนาจแตYจริงๆแลKวมันไมYใชY การสYงความคืบหนKารอบนี้

เหมือนผูKศึกษายังไมYเขKาใจในตัวละครสักเทYาไหรY คุณครูไดKถาม

คำถามมามากมายแตYก็ยังตอบไมYคYอยไดK เหมือนยังไมYเขKาใจอะไร
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เลย อะไรที่พยามปรับแกKก็ยังไมYคYอยเห็น ความอYอนของน้ำเสียง 

การยิ้มมากขึ้นการหัวเราะหรือการมีดKานอารมณ;อีกมุมนึงก็ยังไมY

เห็น โดยรวมจากการสYงความคืบหนKา 50% นี้ตKองการการพัฒนา

ตัวละครเปXนอยYางมาก 

การซDอมละครชMวงที่ 3 

ผูKศึกษานำ Feedback ที่ไดKจากการสYง 50% ปรึกษากับคูYแสดงวYา

จะลองเปลี่ยนการเลYนเปXนแบบขึ้นเสียง ลองสั่งแบบน้ำเสียงปกติ ลองมี

ความเห็นใจตYอโฮปมากขึ้น และไดKทำความเขKาใจกับคำวYา “ผูKดี” ใหมY ลอง

หาโทนเสียงที่ไมYดุ ลองคิดในมุมอื่น ๆ วYาถKามาเรียปฏิบัติกับโฮปแบบนี้ แลKว

มาเรียจะปฏิบัติกับคนประเภทอื่นแบบไหนจำเปXนจะตKองใชKน้ำเสียงเดียวที่

ใชKกับโฮป หรือไมY ในชYวงการซKอมนี้ปรับอะไรหลายอยYางมาก ๆ จากที่เปXน

คนที่ดุเลยเราเปXนคนอYอนหวานขึ้น ลองมีคำวYาคะขา ลองพูดเพราะแตY   

จริง ๆ แลKวในใจอาจจะคิดอยYางอื่น ผูKศึกษาทำความเขKาใจกับตัวมาเรียมาก

ขึ้น แลKวลองถามตัวเองวYาถKาตัวเองเปXนมาเรีย ในสถานการณ;แบบนี้จะทำ

ยังไง และไดKปรึกษากับผูKกำกับ ผูKกำกับจึงใหKหนังเรื่อง Ready or not มาดู

เพื ่อศึกษา ตัวผู Kศ ึกษาไดKทำการสังเกตครอบครัวของพระเอกซึ ่งเปXน

ครอบครัวผูKดี และคนในครอบครัวมีหลากหลายคาแรคเตอร;มาก แตYบุคคล

ทั้งหมดเขาคือคนในครอบครัวผูKดีหมดเลย ผูKศึกษาจึงไดKลองหยิบคาแรก

เตอร;ทุกตัวในเรื่อง มาประกอบกันทีละนิด และทำความเขKาใจกับตัวละคร

มาเรียใหมYอีกครั้ง 

(3) การสMงความคืบหนDา 70% 

การสYงความคืบหนKา 70% ผYานไปไดKดKวยดี เห็นการ

พัฒนาของตัวละครขึ้น เห็นการเปลี่ยนทางน้ำเสียง และทYาทาง แตY

ถKาทำเรื ่องไดนามิคน้ำเสียงไดKดีกวYานี้ จะดูแตกตYางมากยิ ่งขึ้น 

โดยรวมก็ดีขึ้นกวYา 50% มาก ๆ แตYคุณครู และผูKกำกับยังอยาก
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เห็นความแตกตYาง ทYาทาง และการพูดจาของมาเรียที่กระทำกับ

โฮปและมาคัสหรือแจสเปอร; 

การซDอมชMวงที่ 4 

การซKอมชYวงนี้ผูKศึกษาเห็นความพัฒนามากขึ้น ไมYไดKมากจนดีรKอย 

100% แตYมากขึ้นจาก 50% ที่มี Feedback ที่ไมYคYอยนYาดีใจสักเทYาไหรYตYอ

ตัวละครมาเรีย มาเรียในชYวงนี้ดูมีความเปXนคนมากขึ้น มีทั้งอารมณ;โกรธ 

เฮฮาหัวเราะ และจริงจัง ไมYไดKมีแคYอารมณ;เดียวเหมือนชYวงแรก ๆ แตYก็ยังมี

จุดที่ตKองแกKไข เพราะทYาทีหรือการพูดการจาที่แสดงออกระหวYางโฮป มาคัส 

และแจสเปอร; ยังไมYคYอยแตกตYางกันมากนัก ผูKกำกับเล็งเห็นวYาจุดนี้จะตKอง

แกK ชYวงนี้เลยแกKที่จุดนี้กันบYอยมาก ๆ ผูKกำกับใหKการบKานมาวYาทำยังไงก็ไดK

ใหKผูKกำกับเห็นวYา การพูดที่มาเรียพูดคุยระหวYางสามตัวละครนี้มันแตกตYาง

กัน กลับมาคัสตKองเปXนอยYางหนึ่ง กับแจสเปอร;ตKองเปXนอีกอยYางหนึ่ง และ

กับโฮปก็ตKองแตกตYาง ผูKศึกษา หรือใชKความพยายามอยYางมากในการทำใหK

แตกตYาง แตYผูKกำกับก็บอกวYาแตกตYางไดKมากกวYานี้ การซKอมชYวงนี้ผูKศึกษา

เลยคYอนขKางเครียดกับเรื่องนี้พอสมควร และพยามหาทางออกใหKไดKจนกวYา

จะถึงการสYงความคืบหนKา 100% 

(4) การสMงความคืบหนDา 100% 

การสYงความคืบหนKารอบนี้ผูKศึกษาคYอนขKางที่จะพอใจ และ

คิดวYาไดKแสดงความเปXนมาเรียออกไปอยYางเต็มที่ เขKาใจตัวละคร 

มาเรียมาก ๆ เขKาใจการพูดการเดิน การสื่อสารดKวยทYาทาง หรือ

หนKาตาวYามาเรียตKองการจะบอกอะไร บางทีอาจจะทำเต็มที่เกินไป

จนคุณครูบอกวYามันลKน ครูบอกวYาทุกอยYางมันมากเกินไป แตYวYา

ไมYใชYเรื่องที่ไมYดี ลKนดีกวYาขาด เราสามารถลดลงไดK แตYถKาขาดแลKว

เราจะเพิ่มมันขึ้นมามันยาก รอบนี้แอบดีใจที่ครูบอกวYาลKนเราจะไดK

ลดลงไดK เพราะที่ผYานมามันขาดตลอด  ตัวละครมาเรียมีทัศนคติที่
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เห็นไดKชัดยิ่งขึ้น การพูดคุยระหวYางมาเลียกับตัวละครอื่นๆมีความ

แตกตYางกันมากขึ ้น พูดจาชัดฉะฉานเสียงดังแตYไมYไดKดูดุ แตYก็

อาจจะตKองไปทำความเขKาใจกับขKอความ (Text) ของตัวละคร

มากกวYานี้ จะไดKสื่อสารออกไปชัดเจนมากขึ้น สุดทKายแลKวการสYง

ครั้งนี้เปXนที่พอใจมาก ๆ เห็นจุดหลายอยYางที่ตKองแกK แตYก็พรKอมที่

จะปรับแกKเพื่อวันเลYนจริง 

นายสิทธิชัย บุญสถิตธรรม 

   แบบฝsกหัดการเตรียมตัวของตัวละคร 

อYานบทละครเดิมที่จะนำมาดัดแปลง (เรื่อง คอยโกโดต;) พออYาน

จบผูKกำกับไดKใหKแบบฝ�กหัดเล็ก ๆ นKอย ๆ เพื่อดูความเขKาใจในบทละครของ

ผูKศึกษา และเพื่อดูความเขKาใจในตัวละครเบื้องตKนในแงY ขKอมูลพื้นฐาน 

(Information) และฟdงก;ชัน (function) 

 

 
 

ภาพที่ 3.14 : ภาพการบKานแบบฝ�กหัดที่ีผูKกำกับมอบใหKนักแสดง 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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แบบฝ�กหัดที่ผูKกำกับใหKมีสYวนชYวยในความเขKาใจทั้งในแงYเขKาใจบท

ละคร และตัวละคร ในแบบเบื ้องตKน จากนั้นผู Kศึกษากลับมาวิเคราะห; 

ลักษณะภายนอก ลักษณะภายใน และความตKองการเพื่อเพิ่มความเขKาใจใน

ตัวละคร (ใชK Ai chatgpt ในการชYวยวิเคราะห;ดKวย) ทั้งนี้ชYวงตKนกYอนเริ่ม

ซKอมมีภาพยนตร;เรื่อง alien romulus เขKา มีตัวละครแอนดี ตัวละครหุYน

ยนตร; Ai พอดี ผูKศึกษาสนใจในคาแรคเตอร;ของตัวละครนี้ และเล็งเห็นวYา

บทพูดที่ดูยาวเหยียดพรั่งพรูขKอมูลของโฮป รวมถึงการยอมทำตามทุกอยYาง

ที ่มาเรียสั ่ง มีความคลKายคลึงกับ Ai ผู Kศึกษาจึงเริ ่มมีแนวคิดการสรKาง

คาแรคเตอร;ที ่เปXน Ai ขึ ้นมา มีการใชKแบบฝ�กหัดทางการแสดงของแซน

ฟอร;ด ไมส;เนอร; (อKางอิงขKอมูลในขKอมูลสัมพันธ;ดKานการแสดง 2.2.2.1 (1)) 

ฝ�กการอยูYกับปdจจุบัน และการตอบโตKระหวYางนักแสดง 

   การซDอมละครชMวงที่ 1 

ในชYวงแรกของการซKอม พวกเรายังไมYคุKนชินกับ “ความเงียบ” อาจ

มีความกลัว กลัววYาจะเงียบนานไปมั้ย หรือควรใชKระยะเวลาเทYาไหรY ยังไมY

คุKนชินกับพลังงานของนักแสดงอีก 3 คน อยูYในชYวงเวลาการจูนเขKาหากัน 

และกัน ชYวงแรกเราเนKนลงมือปฏิบัติไปกYอน เมื่อลองไปเรื่อย ๆ ทั้งตอน

ซKอม และในคาบวิชา Acting 3 มีคำผุดขึ ้นมา “สุนัข” คาแรคเตอร;เรา

ความอยากรูKอยากเห็น รวมถึงการตอบสนองบางอยYาง มีความคลKายคลึง

สุนัขอยูY ผูKศึกษาจึงใสYความเปXน “สัญชาตญาณ” เขKาไปในคาแรคเตอร;มาก

ขึ้น (อKางอิงขKอมูลในขKอมูลสัมพันธ;ดKานการแสดง2.2.2.4) ในคาบวิชานี้ยังไดK

แบบฝ�กหัดทฤษฎีการแสดง Six Viewpoints ของ Anne bogart (อKางอิง

ขKอมูลในขKอมูลสัมพันธ;ดKานการแสดง 2.2.2.3) มาชYวยในแงYความเขKาใจ 

และกลKาที่จะเลYนกับความเงียบ รูKจัก พื้นที่ (Space) ความกวKาง ความสูง 

ของสระน้ำแหYงนี้ การเคลื่อนไหว (movement) ของตัวละครเปXนอยYางไร 

ทั้งหมดนี้ชYวยเสริมสรKางการออกแบบตัวละครและการแสดงของผูKศึกษา

เปXนอยYางมาก 
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    (1) การสMงความคืบหนDา 30% 

การสYงความคืบหนKา 30% ผYานไปไดKดKวยดี (ของผูKศึกษา) 

ผูKศึกษากระโจนลงมือทำตามที่ซKอมเอาไวK แตYคาแรคเตอร;อาจจะมี

ความคลKายคลึงกับ แจสเปอร;บKาง อาจจะปรับบางอยYางเพื่อใหKไมY

ใกลKเคียงกับแจสเปอร; เชYน ตอนที่ตัวละครไมYพอใจ อาจไมYถอน

หายใจรุนแรงแบบเด็ก เพื่อใหKไมYทับลายกับแจสเปอร; เปXนตKน “ครู

รู Kสึกเริ ่มสนุกตอนที ่โฮปและมาเรียเขKามา เริ ่มเห็นวYาทำอะไร

บางอยYางไดK ของโฮปชอบรูKสึกนYาสนใจ อยากใหKลองเติมสกิลพวก 

mime แตYไมYไดKบอกใหKเลYน mime นะ หมายความวYา ผู Kศึกษา

อาจจะหยิบ ขโมย วิธีการบางอยYางของ mime มาใชKในแงYการ

สรKางตัวละครตัวนี้ ดูงานประเภท mime ก็ไดK” (สทาศัย พงศ;หิรัญ

, การสื่อสารสYวนบุคคล, 4 ตุลาคม 2567) 

   การซDอมละครชMวงที่ 2 

หลังจากไดKฟ¨ดแบคจากผูKกำกับ และคุณครู ผูKกำกับเสนอวYาเขารูKสึก 

เห็นภาพตัวละครนี้มีความเปXน ชาร;ลี แชปลิน อยูYดKวย จึงอยากใหKผูKศึกษาใสY

สิ่งนี้มา เพื่อขายผูKกำกับดKวย ผูKศึกษาจึงกลับไปศึกษา ละครใบK (mime) 

และชาร;ลี แชปลิน ผYานคลิปวิดีโอชYองทางออนไลน; เพื่อชYวยในการแสดง  

มีการปรับทางทYาในการเดิน วิธีการในการฟdง ทYาทางตอนรีแอคบางอยYาง 

เพิ่มความคม และความใหญY ในการแสดง ตามที่ไดKรับฟ¨ดแบคมา ชYวงเวลา

นี้จึงเปXนชYวงเวลา หาความพอดีของ mime และความเปXน ชาร;ลี แชปลิน 

ที่ผูKศึกษาเพิ่มเขKามา อาจมีลKน ๆ เกิน ๆ บKาง ผูKกำกับจะคอยชYวยเราในการ

ปรับลดกันไป ทั้งนี้อาจารย; ดร.ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYน และครูที่ปรึกษา 

ผู KชYวยศาสตราจารย; ดร.พันธุ ;ชนะ สุนทรพิพิธ ชYวยเหลือในแงY ตรรกะ 

(Logic) ของตัวละครเพื่อไมYใหKการตYอเติม ทำลาย Logic เดิมของตัวละคร 

โดยอาจารย; ดร.ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYน เนKนย้ำวYาเรื่องนี้เนKน Logic ของ

เรื่อง หาก Logic ไมYแข็งแรง ก็จะทำใหKผูKชมสับสน และไมYเขKาใจ อีกดKวย 
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    (2) การสMงความคืบหนDา 50% 

การสYงความคืบหนKา 50% ผYานไปไดKดKวยดี อาจมีการตื่น

สนามบKาง แตYยังสามารถควบคุมไดK ผู Kศึกษาเริ ่มเขKาใจตัวละคร 

เขKาใจวิธีการนำเสนอของผูKกำกับ และวิธีการในการเปXนตัวละคร 

“โฮป” มากขึ้น (เนื่องจาก 50% ไมYไดKมีบทเพิ่มจาก 30% จึงยัง

ไมYไดKรับฟ¨ดแบคปรับตัวละครเพิ่มเติม) 

   การซDอมละครชMวงที่ 3 

ชYวงนี้ผูKศึกษาเริ่มใสYรายละเอียดในพาร;ทชYวงรับฟdงมากขึ้น ฟdง คิด

ตาม หาความหมาย ตรรกะ เหตุ และผล การเชื่อมโยง ของสิ่ง ๆ นั้นจนกวYา

จะมีคีย;เวิร;ดใหมY หรือคำสั่งจากมาเรียที่ทำใหKเขาหลุดจากการคิดตามนั้น ๆ 

ผูKศึกษาไดKดูละครเวทีเรื่อง “Geek-Gag-Go” แลKวรูKสึกสนใจ วิธีการในการ

แสดง ความคม ทYาทาง ของผูKแสดงในเรื่อง เปXนแรงบันดาลใจในการสรKาง

ทYาทาง และวิธีการ หยิบจับของ ของตัวละครโฮป ผูKกำกับ และครูที่ปรึกษา 

ใหKโจทย;ใหมYกับผูKศึกษา ผูKกำกับ และครูที่ปรึกษาอยากใหKผูKศึกษาลองเลYน

แบบที่ตัวละครหนKานิ่งมากขึ้น (ตัวตลกหนKานิ่ง) หนKานิ่งแตYทYาทางอื่น ๆ 

ยังคงเหมือนเดิม เพื่อไมYใหKดูโดดจากเรื่องจนเกินไป ผูKศึกษาจึงคYอย ๆ ปรับ

ลดตามที่ผูKกำกับเห็นสมควร 

    (3) การสMงความคืบหนDา 70% 

การสYงความคืบหนKา 70% ผYานไปไดKดKวยดี อาจจะตKองมี

การปรับบล็อกกิ้ง (blocking) การยืนของตัวละครในชYวงซีน 4 

เพราะที่ที่โฮปยืนอยูYบังมาคัส และแจสเปอร;ในบางครั้ง แตYโดยรวม

การแสดงครู และผูKกำกับไมYติดอะไร คุณครูอยากเห็นตอนที่ตัว

ละครโฮปไดKพูดแลKว (ชYวงสYง 70% ยังไมYถึงจุดที่ตัวละครโฮปไดKพูด) 

   การซDอมละครชMวงที่ 4 

เปXนชYวงที่ไดKซKอมตั้งแตYเริ่มจนจบเรื่อง ทำการบKานทYองบทที่ไดKพูด

ครั้งแรกของเรื่องและครั้งเดียว เริ่มจากการทYอง การทYองบทของตัวละคร

โฮปผูKศึกษาจะแบYงออกเปXน 2 พาร;ท (เนื่องจากบทพูดของโฮปมีความยาว
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มาก) เพื่อความเร็วในการจำ และงYายตYอการทำงานของนักแสดงรYวม และผูK

กำกับ (สำหรับผูKศึกษา ผูKศึกษาคิดวYาการจำบทไดK และแมYนยำ จะทำใหKผูK

กำกับสามารถไดเรกเราไดKอยYางงYายขึ้น และสYงผลใหKผูKศึกษากลKาที่จะเลYน

โดยที่ไมYตKองกังวลเรื่องบท) พาร;ทแรก ผูKศึกษาจะทYองจนกวYาจะสามารถพูด

ไดKโดยไมYตKองนึก พูดเปXนกิจวัตร จนมันซึมเขKาไปเปXน muscle memory 

เมื่อจำไดKจนขึ้นใจแลKวจะนำไปสูY พาร;ท 2 แบYงเนื้อหาของการพูด เพื่อใหKผูK

ศึกษาเขKาใจวYาจุดแตYลYะจุดที่ผูKศึกษาพูด ผูKศึกษาพูดเรื่องอะไร และพูดทำไม 

พาร;ทนี้ผูKศึกษาจะทำงานกับผูKกำกับ เพื่อผลลัพธ;ความเขKาใจตรงกับผูKกำกับ 

และไดKตามภาพที่ผูKกำกับตKองการจะสื่อสาร หลังจากนั้นผูKศึกษาจะเขKาสูY

กระบวนการทดลอง ลองเลYน ลองผิด ลองถูก แบYงเนื้อหาการพูดเปXน 3 

สYวนตามบท Part I describes the absence of God ,Part II describes 

the consequences of this absence ,The third part describes this 

huge chaos ใสYลีลาในการนำเสนอ เชYน สYวนแรกใชKคาแรคเตอร;  โฮปที่

กลัวการพูด พูด ๆ อยูYแลKวคYอย ๆ ติดขัดเหมือนมีสัญญาณมารบกวน (ใชK 

กากากาในบทในการแสดงถึงความติดขัด ,หาชYองเสียงแบบหุYนยนตร; ,

พยายามที่จะพูด) นำไปสูYสYวนสองที่คYอย ๆ กลายเปXนหุYนยนตร;แบบเต็มตัว 

พูดไปเรื่อย ๆ เครื่องเริ่มรวน นำไปสูYสYวนสามความบKาคลั่ง พรั่งพรู ของหุYน

ยนตร;ที่ถูกกักขัง จองจำอิสรภาพทางความคิด เมื่อถูกถอดหมวก โฮปจะมี

ลักษณะเหมือนเครื ่องกระตุก เนื ่องจากระบบที ่ผ ิดพลาด ตาเหลือก

เนื่องจากระบบภายในกำลังรีเซ็ต และตรวจโคKดอยูY ในหัวของตัวละครจะ

เปXนขKอความตัวเลข 0,1 เหมือนภาษาคอมพิวเตอร; (ในสYวนของการหาชYอง

เสียงแบบหุYนยนตร; อาการตาเหลือกขึ ้นจนเห็นตาขาว ผู KศึกษาไดKแรง

บันดาลใจมาจากภาพยนตร;เรื่อง Companion จากตัวละคร ไอริส ที่เปXน

หุYนยนต; Ai) ทั้งหมดนี้เปXนการออกแบบตัวละครของผูKศึกษา โดยผYานการใหK

คำปรึกษาจากผูKกำกับ และครูที ่ปรึกษา พอไดKซKอมซีนพูด ผู KศึกษาตKอง

กลับไปแกKไขคาแรคเตอร;ตัวละครในชYวงตKนใหมY เนื่องจากในตอนนี้กYอนพูด

ตัวละครตัวนี้มันดูคิดไดK และฉลาดเกินไป มันรีแอคกับทุกสิ่งทุกอยYาง โดยที่
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เหมือนมันรูKหมดเลยแลKวพอมาเขKาชYวงที่เริ่มพูด มันเลยดูแปลก เนื่องจากวYา

กYอนหนKานั้นโฮปฟdงแลKว โฮปจัดการอารมรณ;ตรงนั้นหมดแลKว ผูKศึกษาจึง

ตKองหาวิธีในการแสดงใหมY (ซึ่งไดKวิธีการดังกลYาวหลังสYง 100% นั้นคือการ

แสดงออกเพียงแคYสายตา พยายามเก็บความรู KสึกไวKขKางในเพื ่อที ่จะไดK

ระเบิดออกตอนพูด text) ในสYวนของซีน 6 ในทีแรก ผูKศึกษายังไมYเขKาใจตัว

ละครวYาทำไมเขาถึงมองออกไปขKางหนKาอยYางวYางเปลYา จึงไดKมีการปรึกษาผูK

กำกับ และเพื่อนนักแสดง จนไดKขKอสรุปจากการถกกันวYา ตัวละครนYาจะ

กำลังตั้งคำถาม เนื่องจากเขาเดินทางกับมาเรียมานาน เป�ดประตูแลKว เป�ด

ประตูอีก เมื่อไหรYจะถึงสถานที่สุดทKาย เมื่อไหรYที่มาเรียจะหยุดสักที ไมYใชY

ความเศรKา แตYเปXนความไมYเขKาใจ ขKอมูลในระบบไมYสามารถตอบเขาไดK เขา

จึงวYางเปลYา เมื่อผูKศึกษาเขKาใจ จึงสามารถเลYนทั้งเรื่องไดKอยYางไมYกังวล  

(4) การสMงความคืบหนDา 100% 

การสYงครั้งนี้ผูKศึกษามีความตื่นเตKนในระดับนึง เนื่องจาก

เปXนครั ้งแรกที ่ได Kเล Yนแบบเต็มเร ื ่องใหKครู และนKอง ๆ ดู มี

ขKอผิดพลาดบKางบนเวที เชYน จังหวะการพูด หรือการสลับคำ แตY

สามารถแกKไขสถานการณ;บนเวทีไดK วันนี้พอมาอยูY 4 คนนักแสดง

กลับไมYรอด เพราะมันเต็มเกินไป (เอนเนอร;จี้ Energy) อาจจะตKอง

ลดลง สิ่งที ่ควรไปทำงานตYอคือตอนนี้ผู Kศึกษาโฟกัสกับ ทYาทาง 

(Movement) การสรKางคาแรคเตอร;มากจนลืมไปวYาในพาร;ทที่ตัว

ละครพูด คนดูควรไดKโฟกัสกับ text มากกวYาการแสดงของเรา 

วิธีการทำงานตYอคือการกลับมาใหKความสำคัญกับ Text ลดความ

หวือหวาทางการแสดงลง ในสYวนชYวงซีน 3 - ซีน 4 ตKน ๆ ลดการ

แสดงออกทางทYาทางลง พยายามสื่อสารผYานสายตาเพื่อใหKเห็นถึง

ประเด็นเรื่องอำนาจ และชนชั้นผYานตัวละครนี้ดKวย เปXนการเก็บดี

เทลในการแสดงในชYวงแรก ทั้งนี้ผูKศึกษาไดKบันทึกเสียงฟ¨ดแบคของ

คุณครูเพื่อนำไปปรับปรุง และตYอยอดตYอเพื่องานที่มีคุณภาพ  
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“วันนี้เอนเนอร;จี้ทุกคนสาดเกินรKอย (อาจจะมากเกินไป) 

คือชYวงไมYพูด มันนYารัก มันนYาสนใจ ตามที่เราเคยชมไปอยูYลYะ วันนี้

เปXนครั้งแรกที่เราไดKเห็นโฮปไดKพูด Text ยาว ๆ ดKวยองค;ประกอบ

ดKวย ถKาอยากใหKเราอึดอัด เราอึดอัดแลKว อยากตะโดนวYา พอ! ไดK

ในแงYของอารมณ; ถKาในแงYของใจความ เราไมYไดKยินเลย เราไมYคYอย

ไดKยินใจความวYา มันคืออะไร ตอนนี้เราอยากใหKลองหาเทคนิคใน

การเลYาใหKครูหนYอย มันอาจจะมีระบายไดKนะ อาจจะมีการตั้ง

คำถามไดK อาจจะมีการเสียดสีไดK อาจจะมีตลกไดK มีหลายปdจจัยที่

จะปลYอย Text นี้ออกมา ตอนนี้มันมีแตYใสY ๆ อยYางเดียว ตอนนี้ครู

ไมYร ู Kด Kวยซ้ำวYาพูดอะไร แตYเหมือนครูโดนโยนความผิดอะไร

บางอยYาง” (สทาศัย พงศ;ห ิร ัญ, การสื ่อสารสYวนบุคคล, 30 

มกราคม 2568)  

“ครูรูKสึกเหมือนโดนแซYฟาดตลอดเวลา รูKสึกเหมือนโดน

หวดดKวย ดKวยเพลงดKวย ดKวยแสงดKวย เพลงก็โหด กราฟตัวละครก็

โหด มันเกือบจะฆาตกรรมลYะ สำหรับเรา เรารูKสึกวYากKอนนี้มันเปXน

กKอนที่ ผูKกำกับอาจจะตKองไดเรกคนดู คนดูไดKอะไรจากกKอนนี้ ถKา

คนดูฟdงกKอนนี้แลKวคนดูเปXนเหมือนมาคัสกับแจสเปอร; คือ มันตKอง

ไดKคลKอยตาม แลKวคYอยแวะไปแทคติกจะกวนจะแทรกจะอะไรนูYนนี่ 

แตYเรารู KสึกวYา มันตKองซื ้อความอยากตามฟdง เมื ่อคนดูซื ้อแลKว

ลวดลายลีลามันจะมาไดK แตYวันนี้ดKวยองค;ประกอบตYาง ๆ และ

วิธีการพูดของโฮปดKวยที่อาจจะทำการบKานในเรื่อง จังหวะ กับ ได

นามิกมา คือมันเห็นชัดวYา จังหวะตอนแรกจะเอาติดขัด จะเริ่มโฟล 

โฟลเสร็จก็จะมีติด ๆ ขัด ๆ อะไรแบบนี้ คือมันเห็นจังหวะตรงนั้น 

แตYทีนี้มันทำใหKคนดู มันเหมือนมันผลักเรา มันเห็นจังหวะกับเอน

เนอร;จี้ แตYวYาเราอยากไดKยิน สิ่งที่ตัวละครพูด และเราก็อยากรูKสึก 

มันก็เลยทำใหKกKอนนี้มันยาก สำหรับเรา ในการที่จะยYอย ก็เลยรูKสึก
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วYาอยากใหKคิดหาไดเรกชันดKวย” (ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYน, การ

สื่อสารสYวนบุคคล, 30 มกราคม 2568) 

“ตอนนี้ โฮป มันรู KสึกแทนคนดูจากการถูกทรมานดKวย

ภาวะ ที่ไมYไดKมีแคYชKา เร็วนะ มันมีอารมณ;อยูYในตัวนี้เยอะมาก 

ตั้งแตYตอนแรกที่มันพูดติดขัดแลKวอะ และเราก็เห็นภาวะขKางในมัน

แลKวอะ มันมีบางจุดที่เราเห็น red scene เห็นซีนที่คนกำลังโดน

ขYมขืนอยูY  ตั ้งคำถามกลับไปวYาถKาตัวละคร ตัวนี ้รู Kสึก และเลYน

อารมณ;อะไรไปนะ คนดูจะมีอารมณ;รYวมนKอยตามไปเทYานั้น 

เพราะวYาคนนี้เขาทำหนKาที่แทนแลKว แตYถKาสมมติวYา สมมติมองใน

แงYกลับกัน คือถอยเอาอารมณ;ออก ชKาเร็ว ไดKนะ โฮปคือหุYนยนต;

ตัวนึง ไมYมีความรูKสึก มันอาจจะไดKอีกผลลัพธ;นึง ที่โอโหK ชKา ชKา ชKา 

ติดขัด ติดขัด แลKวแบบคนดูมีจินตนาการตYอไดKวYา เหKยมันเปXนอะไร 

มันมีที่วYาง ใหKคนดูประมาณนึง พอมันเปXนแบบนี้ มันไมYมีที่ใหKคนดู

สวมตัวเองเขKาไป” (เศรษฐ;สิริ นิรันดร, การสื่อสารสYวนบุคคล, 30 

มกราคม 2568) 

3.2.3 ป5ญหาและแนวทางการแกDไข 

  นักแสดง นายมาลาคี รักษาแกKว รับบท “มาคัส” 

ตารางที่ 3.9 : ตารางป5ญหาและแนวทางแกDไข (นายมาลาคี รักษาแกDว) 

ขั้นตอนการสรDางสรรค= ป5ญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแกDไข 

กYอนสYงความคืบหนKา 30% 

- ยังไมYคุKนชินกับการดำเนิน

เรื่องในบทละครแอบเสิร;ด

(Absurd) 

- ถูกขKอความหลอก (Text) 

- อYานและศึกษาบทแนวนี้ใหK

มากขึ้น ปรับวิธีการคิด และ

วิเคราะห;เรื่องราวใหKเขKาใจ 

- ลองตีความหนึ่งขKอความ

ออกมาในหลาย ๆ แบบแลKว

ลองเลือกใชKหาวิธีไปจนกวYาจะ

เจอที่คิดวYาเหมาะกับตัวละคร 
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สYงความคืบหนKา 30% 

- กายภาพไมYชัดเจน ตYางกับ

แจสเปอร;ไดKมากกวYานี้ 

- หาเป�าหมายในการรอใหK

ชัดเจนกวYานี้วYาการรอความ

เงียบของมาคัสคือรูปแบบไหน 

- มิติของตัวละครยังบางอยูY 

- ปรับกายภาพการเดินใหKมี

ความกระฉับกระเฉง มีความ

กระชับมากขึ้น 

- กำหนดใหKชัดเจนวYาความ

เงียบของมาคัส คือความเงียบ

จริง ๆ 

- เพิ่มความหลากหลายดKาน 

อารมณ;ใหKตัวละครไดKอยYายึดวYา

ตัวละครจะยึดอารมณ;ใดไวKยาว

เหยียดขนาดนั้น 

กYอนสYงความคืบหนKา 50% 

- มีการปรับบทเพื่อสYง50%

โดยเฉพาะจึงเกิดความสับสน

กับบทจริง 

- ซKอมตYอบทกับคูYแสดงบYอย ๆ 

ใหKชินและจำเขKาปาก 

สYงความคืบหนKา 50% 
- จังหวะการพูดยังแอบเนือย

เล็ก ๆ ในชYวงตKน 

- วอร;มปากและซKอมพูดและใหK

ผูKกำกับชYวยแนะนำ 

กYอนสYงความคืบหนKา 70% 

- ความกระตือรือรKนในการ

ซKอมหายไปเปXนบางชYวง ไมY

คYอยเต็มที่ 

- ความกระชับในการตYอบท

หายไป 

- หากิจกรรมทำรYวมกับทุกคน

ลดความช้ำ เพิ่มความสนุกลง

ไปบKาง 

- กลับมาทำเวิร;คชKอปตYอคูY

แสดงกันและใหKผูKกำกับชYวย

กำกับจังหวะ(Beat) ในการพูด 

สYงความคืบหนKา 70% 

- จดจYอกับการกระทำ และหา

เหตุผลใหKสิ่งที่ทำอยูYไดKไมY

ชัดเจน 

- ขาดความมั่นคง และหนัก

แนYนทางดKานกายภาพ 

- พูดรวบคำ พูดปลYอยทKายคำ 

- ฝ�กการจดจYอ และคิดตามสิ่ง

สิ่งหนึ่งทำตามตรรกะของตัว

ละครและหาเหตุผลที่

เหมาะสมใหKกับมัน 

- ออกกำลังกาย เตือนตัวเองวYา

กายภาพนี้สอดคลKองกับตัวตน

ของเราหากทำไดKจะพัฒนาไดK

มากกวYานี้ 

- วอร;มปาก และเสียงกYอนขึ้น

เลYน หรือแสดงอยูYเสมอ 
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กYอนสYงความคืบหนKา 100% 

- ติดเลYนแบบเกYาแลKวไมYยอม

ปรับพัฒนา 

- รูKตัวเอง และปรับทัศนคติของ

ตัวเอง ตั้งตัวใหมY และเป�ด

ประตูรับไอเดียเขKามาเพื่อ

พัฒนาตYอ 

สYงความคืบหนKา 100% 

- ความหมายของ Text ที่ยัง

คลุมเครือ 

- ไลYหาความหมายของ Text

แตYละคำพูดวYาตัวละคร

ตKองการจะสื่ออะไรใหKชัดเจน

และจดจำ 

 

   

นักแสดง นายจิรัฏฐ; ทัศนเทพกมล รับบท “แจสเปอร;” 

ตารางที่ 3.10 : ตารางป5ญหาและแนวทางแกDไข (นายจิรัฏฐ= ทัศนเทพกมล) 

ขั้นตอนการสรDางสรรค= ป5ญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแกDไข 

กYอนสYงความคืบหนKา 30% 

- dialogue ยังไมYเป�ะ ทำใหK

เวลาพูดออกมาไมYหมายความ 

- คาแรคเตอร;ยังไมYเปXนรูปเปXน

รYางเนื่องจากเปXนชYวงเริ่มตKน 

- ทYองบททุกวันใหKแมYนยำ และ 

พยายามไปเพิ่มหรือแกKคำไหน

ในประโยค 

- อYานตัวบทละครดั้งเดิมจนจบ 

แลKวนำตัอยYางของเอสตรากอน

มาเปXนแกYนตัวละครใหKยึด

เหนี่ยวไวKกYอน 

สYงความคืบหนKา 30% 

- ตัวละครจะมีความคลKายคลึง

กับเด็ก 

- ความสัมพันธ;ระหวYางตัว

ละครแจสเปอร; และ มาคัสยัง

ออกมาไมYชัด 

- ลองเลYนแบบอื่นไปเลย เชYน 

แสดงออกทางสีหนKานKอยลง 

เนKนการขยับตัวที่จำเปXน เปXน

หลัก เพื่อสYงเสริม ตัวละครใหKมี

บุคลิกที่นิ่ง สุขุมขึ้นเล็กนKอย 

- เวลาแสดงตKองรับฟdงกันมาก

ขึ้น แสดงออกในระดับเดียวกัน 

กYอนสYงความคืบหนKา 50% 

- มีความกังวลเล็กนKอยเกี่ยวตัว

ละครอีก 2 ตัวที่เขKามาในซีนที่ 

3 วYาความสัมพันธ;ของตัวละคร

- ซKอมดKวยกันบYอย รับฟdงกัน

เหมือนเดิม จดจYออยูYกับคูY

แสดงทั้งหมด ไมYใชYแคYกับ
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ทั้งหมดจะไปดKวยกันหรือไมY 

- บล็อคกิ้งยังไมYถูกเลือก ยังไมY

มีบล็อคกิ้งที่แนYนอน 

ตัวเอง 

- เนKนไปที่ตัว text กYอน แลKวดู

วYาบทสนทนาที่พูดจะพาเราไป

ตรงไหนไดKบKาง 

สYงความคืบหนKา 50% 

- นักแสดงทุกคนเลYนเปXน

ปdจเจก มีทิศทางเปXนของตัวเอง

ไมYไดKไปดKวยกัน 

- นักแสดงทุกคนกลับมาอYาน

บทกันใหมY พรKอมกันหมด และ 

ตีความทีละtextไปพรKอม ๆ 

กันวYา แตYละคำพูดมี

ความหมายเปXนนัยวYาอะไร 

กYอนสYงความคืบหนKา 70% 

- ทางผูKศึกษาไดKพบวYา ตนเอง

มีซีนที่เปXนจุดดKอย นั่นคือซีนข

องเลYน 

- ลองหยิบจับสิ่งของหลาย ๆ 

อยYางเพื่อใหKตนเองมีตัวเลือกใน

การเลYนของเลYนมากขึ้น 

สYงความคืบหนKา 70% 

- บุคลิกความเปXนเด็กกลับมา 

- บล็อคกิ้งอิสระมาเกินไป 

- เนKนไปที่การเติบโตของตัว

ละครไมYใชYสนใจแคYการแสดง 

แตYนำทั้งการแสดง และ 

เนื้อหาที่ถูกตีความมาผสม  

เขKาหากันเพื่อผลลัพธ;ที่ดีที่สุด 

- นักแสดง และผูKกำกับชYวยกัน

เลือกจุดยืนบนเวทีที่เหมาะสม

สำหรับทุกตัวละคร 

กYอนสYงความคืบหนKา 100% 

- ผูKศึกษากังวลเล็กนKอย วYาจะ

สามารถเลYาตัวเนื้อหาออกมา

ไดKรูKเรื่องหรือเปลYา 

- จุดที่ตKองแกKถูกแกKบYอย ทำใหK

ผูKศึกษาเกิดความกังวลวYา

อาจจะทำไมYไดK 

- ปลYอยวางแลKวโฟกัสแคY

ปdจจุบัน และสิ่งที่อยูYตรงหนKา 

เหมือนที่ตัวละครแจสเปอร;ทำ

ไดK ตัวของผูKศึกษาเองก็ตKองทำ

ไดKเชYนกัน 

สYงความคืบหนKา 100% 

- เกิดความตื่นเตKนเนื่องจาก

ผูKชมหนKาใหมYคYอนขKางเยอะ 

- เสียง cheer up จากผูKชมทำ

ใหKการแสดงถูกเพิ่ม

- สรKางสมาธิใหKกับตัวเอง จด

จYออยYูแคYกับสิ่งที่อยูYตรงหนKา 

- มีสมาธิ อยูYกับเสKนเรื่องที่ผูK

ศึกษาเขKาใจ ไมYเพิ่มอะไรที่อยูY
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รายละเอียดที่มากขึ้น เพื่อ

ตอบสนองตYอผูKชม 

นอกเหนือตัวของเนื้อหาการ

เลYาเรื่องจนมากเกินไป 

 

  นักแสดง นางสาววริศรา สิงคิวิบูลย; 

ตารางที่ 3.11 : ตารางป5ญหาและแนวทางแกDไข (นางสาววริศรา สิงคิวิบูลย=) 

ขั้นตอนการสรDางสรรค= ป5ญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแกDไข 

กYอนสYงความคืบหนKา 30% 

- ยังไมYคุKนชินกับมวลเพื่อน

นักแสดงอีก 3 คน 

- ยังไมYเขKาใจกับละครแอบ

เสิร;ด (Absurd) 

- ยังไมYเขKาใจคาแรกเตอร;ของ

ตัวเอง 

 

- ลองหาคีย;เวิร;ดมาใชKทำงาน

เพื่อใหKเห็นภาพคาแรกเตอร;

ชัดเจนมากขึ้น 

- ลองทำเวิร;คช็อปเพื่อใหKเขKาใจ

อะไรหลายๆอยYางใน

คาแรคเตอร;ตัวนี้มากขึ้น 

- ลองคิดกิจวัตรประจำวันที่คิด

วYาตัวละครนี้จะทำ แลKวคYอยๆ

สรKางคาแรกเตอร;นี้ขึ้นมาเอง 

สYงความคืบหนKา 30% 

- คาแรคเตอร;ยังไมYชัดเจน มี

อารมณ;ความรูKสึกดKานเดียว 

- ตัวละครดูไมYมีมิติ 

- ปรับโทนน้ำเสียง, ทYาเดินใหKมี

ความแตกตYางจากเดิมมากขึ้น 

- พยายามสื่อกับคูYแสดงใหKมาก

ขึ้น 

กYอนสYงความคืบหนKา 50% 

- ยังไมYเขKาใจคีย;เวิร;ดที่หามา

เสริมคาแรคเตอร; 

- ปรับบทและตัดบทออกเพื่อ

สYง 50% 

- ทำความเขKาใจกับคีย;เวิร;ด

ใหมYอีกครั้ง 

- เนKนการทYองจำบทใหKมากขึ้น 

สYงความคืบหนKา 50% 

- ตื่นเวที ไมYคYอยมีสติ  

- คาแรคเตอร;ไมYมีมิติ 

- คาแรคเตอร;ไมYชัด แบน ไมY

นYาสนใจ 

- ตั้งสมาธิกYอนขึ้นเลYนบนเวที 

- กลับไปทำความเขKาใจกับ

คาแรคเตอร;ใหมYหมด 

กYอนสYงความคืบหนKา 70% - ยังไมYเขKาใจคาแรกเตอร; - สีหนKาทYาทางดูโกรธ
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- คาแรกเตอร;มีมิติเดียว 

- ไดนามิคไมYมี 

- ใชKน้ำเสียงโทนเดียวในการ

เลYน 

- สีหนKาทYาทางดูโกรธ

ตลอดเวลา 

 

ตลอดเวลา 

- ทำความเขKาใจคาแรกเตอร;

มากขึ้นลองคิดในแงYมุมอื่น ๆ  

ที่ไมYใชYแงYมุมสั่งอยYางเดียว 

- ลองหาหนังดูเพื่อเพิ่มเติม

ความรูKมาสYงเสริมคาแรคเตอร; 

- ลองพูดดKวยน้ำเสียงหลาย

น้ำเสียง 

- ลองพูดเสียงต่ำเสียงสูง 

- ลองเปXนมาเรียฉบับ

อYอนหวาน 

สYงความคืบหนKา 70% 

- การสนทนากับตัวละครแตYละ

ตัวละครไมYมีความแตกตYาง  

- บทไมYทำงาน 

- ลองหาน้ำเสียง และวิธีการ

พูดสองถึงสามน้ำเสียง เพื่อมา

ลองใชKกับตัวละครโฮป 

แจสเปอร; และมาคัส 

- อYานบทอีกหนึ่งรอบ และทำ

ความเขKาใจบทใหมY 

กYอนสYงความคืบหนKา 100% 

 - เลYนดูเปXนละครมากเกินไป 

 

- หาความเปXนคนใหKมาเรียมาก

ขึ้น การพูดการจาใหKดู

ธรรมชาติใหKเหมือนคนปกติคุย

กัน ประดิษฐ;อะไรเยอะแยะ 

สYงความคืบหนKา 100% 

- ลKนเกินไป 

- เสียงดังมากเกินไปจนดูดุ 

- บทบางบทไมYทำงาน

เหมือนเดิม 

- ลดเสียงลงเปXนพูดปกติ 

เพราะเปXนคนเสียงดังอยูYแลKว 

- ยิ้มใหKมากขึ้น ตYอใหKเสียงดังก็

ไมYดูดุ 

- รับฟdงใหKมากขึ้น ทำความ

เขKาใจ Text ที่เพื่อนสYงมาใหK

กYอนแลKวคYอยตอบ ไมYตKองรีบ 
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  นักแสดง นายสิทธิชัย บุญสถิตธรรม รับบท “โฮป” 

ตารางที่ 3.12 : ตารางป5ญหาและแนวทางแกDไข (นายสิทธิชัย บุญสถิตธรรม) 

ขั้นตอนการสรDางสรรค= ป5ญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแกDไข 

กYอนสYงความคืบหนKา 30% 

- ยังไมYคุKนชินกับ “ความเงียบ” 

มีความกลัว กลัววYาจะเงียบ

นานไปมั้ย หรือควรใชK

ระยะเวลาเทYาไหรY  

- ยังไมYคุKนชินกับพลังงานของ

นักแสดงอีก 3 คน 

- ทำแบบฝ�กหัด  Six 

Viewpoints ของ Anne 

bogart ใหKคุKนชินกับเรื่อง 

time 

- ทดลองซKอมไปเรื่อย ๆ เพื่อ

หาจังหวะ เรียนรูKวิธีการแสดง

ของเพื่อน เพื่อหาจุดรYวม        

รYวมกัน (จูนพลังงาน) 

สYงความคืบหนKา 30% 

- คาแรคเตอร;อาจจะมีความ

คลKายคลึงกับ แจสเปอร; 

 

 

- ปรับที่แอคติ้ง บางอยYาง เชYน 

ตอนที่ตัวละครไมYพอใจ อาจไมY

ถอนหายใจรุนแรงแบบเด็ก 

เพื่อใหKไมYทับลายกับแจสเปอร; 

เปXนตKน 

กYอนสYงความคืบหนKา 50% 

- ผูKกำกับและครูอยากใหKเติม 

สกิล mime และ ชาร;ลี        

แชปลิน  

-หาความพอดีของ mime และ

ความเปXน ชาร;ลี แชปลิน ที่ผูK

ศึกษาเพิ่มเขKามา อาจมีลKน ๆ 

เกิน ๆ บKาง 

- ศึกษา mime และชาร;ล ี 

แชปลิน ผYานคลิปวิดีโอ

ชYองทางออนไลน; เพื่อชYวยใน

การแสดง มีการปรับทางทYาใน

การเดิน วิธีการในการฟdง 

ทYาทางตอนรีแอคบางอยYาง 

เพิ่มความคม และความใหญY 

ในการแสดง ตามที่ไดKรับฟ¨ด

แบคมา 

- ผูKกำกับชYวยดู และคYอย ๆ 

ปรับความ mime และความ

เปXน ชาร;ลี แชปลิน แกKไป

รYวมกัน 
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สYงความคืบหนKา 50% 

- ตื่นเตKน ตื่นสนาม เนื่องจากมี

การแสดงตัวอยYางของเรื่อง ใหK

คนดูภายนอกดู 

- มีสต ิอยูYกับสถานการณ; อยูY

กับคูYแสดงของเรา โฟกัสที่การ

รับสYงของเพื่อน มากกวYา

สายตาของผูKชม 

กYอนสYงความคืบหนKา 70% 

- ไดKรับโจทย;ใหมYจากผูKกำกับ 

และครูที่ปรึกษา ผูKกำกับ และ

ครูที่ปรึกษาอยากใหKผูKศึกษา

ลองเลYนแบบที่ตัวละครหนKานิ่ง

มากขึ้น (ตัวตลกหนKานิ่ง) หนKา

นิ่งแตYทYาทางอื่น ๆ ยังคง

เหมือนเดิม 

- ปรับความเขKาใจ และวิธีใน

การแสดง หาความบาลานซ; 

(Balance) ระหวYาง หุYนยนต; 

สุนัข mine โดยมีผูKกำกับคอย

ชYวยเลือก ปรับลด 

สYงความคืบหนKา 70% 

- ตKองมีการปรับบล็อกกิ้ง 

(blocking) การยืนของตัว

ละครโฮปในชYวงซีน 4 

เนื่องจากบังคูYแสดง 

- ผูKกำกับชYวยดูบล็อกกิ้งใหKกับ

เรานักแสดง 

กYอนสYงความคืบหนKา 100% 

- พอไดKซKอมซีนพูด ผูKศึกษาตKอง

กลับไปแกKไขคาแรคเตอร;ตัว

ละครในชYวงตKนใหมY เนื่องจาก

ในตอนนี้กYอนพูดตัวละครตัวนี้

มันดูคิดไดK และฉลาดเกินไป 

มันรีแอคกับทุกสิ่งทุกอยYาง 

โดยที่เหมือนมันรูKหมดเลย แลKว

พอมาเขKาชYวงที่เริ่มพูด มันเลย

ดูแปลก เนื่องจากวYากYอนหนKา

นั้นโฮปฟdงแลKว โฮปจัดการ   

อารมรณ;ตรงนั้นหมดแลKว  

- ในซีน 6 ในทีแรก ผูKศึกษายัง

ไมYเขKาใจตัวละครวYาทำไมเขาถึง

มองออกไปขKางหนKาอยYางวYาง

เปลYา    

 

- ผูKศึกษาตKองหาวิธีในการแสดง

ใหมY กลับมาทบทวน ลอจิก 

(Logic) ของตัวละคร คYอย ๆ 

หาวิธีการที่ไมYขัดตYอความ   

เมคเซKนส; (make sense) ของ

เรื่อง 

- มีการปรึกษาผูKกำกับ และ

เพื่อนนักแสดง จนไดKขKอสรุป

จากการถกกันวYา ตัวละคร

นYาจะกำลังตั้งคำถาม เนื่องจาก

เขาเดินทางกับมาเรียมานาน 

เป�ดประตูแลKว เป�ดประตูอีก 

เมื่อไหรYจะถึงสถานที่สุดทKาย 

เมื่อไหรYที่มาเรียจะหยุดสักที 

ไมYใชYความเศรKา แตYเปXนความ

ไมYเขKาใจ ขKอมูลในระบบไมY
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สามารถตอบเขาไดK เขาจึงวYาง

เปลYา เมื่อผูKศึกษาเขKาใจ จึง

สามารถเลYนทั้งเรื่องไดKอยYางไมY

กังวล 

 

สYงความคืบหนKา 100% 

- เกิดขKอผิดพลาดบางอยYางบน

เวที 

- รอบนี้ เอนเนอร;จี้ (Energy) 

ลKนมากเกินไป 

- ผูKศึกษาโฟกัสกับ ทYาทาง 

(Movement) การสรKาง

คาแรคเตอร;มากจนลืมไปวYาใน

พาร;ทที่ตัวละครพูด คนดูควร

ไดKโฟกัสกับ text มากกวYา    

การแสดงของเรา 

- แกKไขสถานการณ;หนKางาน ไมY

โฟกัสกับเรื่องที่ผิด แตYเราโฟกัส

กับการดำเนินเรื่อง คYอย ๆ ทำ

ใหKเหมือนที่เราซKอมมามากที่สุด 

- ลด เอนเนอร;จี้ (Energy) ลง 

หาพลังงานที่สมดุลของตัว

ละคร (มีผูKกำกับชYวยดู) 

- การกลับมาใหKความสำคัญกับ 

Text ลดความหวือหวาทาง    

การแสดงลง ในสYวนชYวงซีน 3 

ถึงซีน 4 ตKน ๆ ลดการ

แสดงออกทางทYาทางลง 

พยายามสื่อสารผYานสายตา

เพื่อใหKเห็นถึงประเด็นเรื่อง

อำนาจ และชนชั้นผYานตัว

ละครนี้ดKวย เปXนการเก็บ      

ดีเทลในการแสดงในชYวงแรก 
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3.3 การพัฒนาการสรDางสรรค=ดDานการออกแบบฉาก 

3.3.1 ขั้นตอนการทำงานกMอนการแสดง 

3.3.1.1 การศึกษาบทละครเดิม 

บทที ่เปXนสารตั ้งตKนของเรื ่องนี ้ค ือ คอยโกโดต;ต;(Waiting for Godot)

จากนั้นนำมาปรับแตYงใหKเขKากับบริบท รวมถึงสิ่งที่ผูKกำกับตKองการจะสื่อออกไป ผูK

ศึกษาไดKเริ่มตีความจากแกYนเรื่องที่พูดถึงหลายประเด็นหลายเรื่องแตYรวมไดKเปXนคำ

วYา ชีวิต ชีวิตของเรานั้นเต็มไปดKวยคำถามมากมาย เชYน เกิดมาทำไม ความหมาย

ของการมีชีวิตอยูYคืออะไร ถKาเราไมYไดKเต็มใจเกิดมาเผชิญกับโลกใบนี้ลYะ...เราเลือกที่

จะไมYเกิดมาไดKไหม ทุกสิ่งทุกอยYางมันเหมือนกับการที่เราทุกคนโดนโยนเขKามาในโลก

ใบนี้โดยที่เราไมYมีสิทธิ์เลือกอะไรเลย แลKวก็โดนกักขังอยูYในคำถามที่ไมYมีคำตอบ

ภายใตKวงจรที่มีชื่อวYา ชีวิต วนไปเวียนมาแบบบนี้ไมYมีที่สิ้นสุด 

3.3.1.2 การกำหนดทิศทางการนำเสนอ 

เนื่องจากสิ่งที่เรื่อง นิรันดร;สงัด ตKองการจะสื่อออกไปนั้น เกี่ยวกับการมีอยูY

ของชีวิต ผู Kศึกษาจึงนำแนวคิดนี ้มาใชKในการออกแบบฉาก (Concept Design) 

ภายใตKคีย;เวิร;ดหลัก ๆ ไดKแกY 

(1) กักขัง  

(2) ความหวัง 

(3) วัฏจักร 

3.3.1.3 การวิเคราะห=บทละคร และการคDนควDาขDอมูลอDางอิงเพื ่อใชDในการ

ออกแบบฉาก 

จากบทละคร เรื่อง นิรันดร;สงัด เหลYาผูKศึกษาทุกคนไดKปรึกษาหารือกันเรื่อง 

สถานที่ของละครเรื่องนี้ สรุปไดKเปXนสระกระโดดน้ำรKาง เนื่องจากมีความลึก และเมื่อ
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คิดดูแลKวหากมีคนตกลงไปก็จะไมYมีใครขึ้นมาไดK ก็จะเหมาะสมพอดีกับสิ่งที่ผูKศึกษา

ตKองการสื่อออกไปผYานการทำฉากที่สื่อถึงการกักขัง ที่ตัวละครมาร;คัส และเเจสเปอร;

ตื่นขึ้นมาแลKวพบวYาพวกเขาถูกกักอยูYในสระกระโดดน้ำรKางแหYงนี้ โดยที่ไมYรูKและจำ

ไมYไดKเลยวYาพวกเขามาติดอยูYที่นี่กันตั้งแตYเมื่อไหรY ซึ่งเรื่องราวตYาง ๆ จะเริ่ม และจบ

ลงที่นี่ เมื่อผูKศึกษากำหนดสถานที่และสอดคลKองกับบทละครไดKแลKวจึงเริ่มลงพื้นที่

สำรวจในสถานีที่จริงดังนี้ 

 

 

ภาพที่ 3.15 : สระวYายน้ำวิสุทธารมณ; 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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สระวYายน้ำวิสุทธารมณ; (สระกระโดดน้ำ) ที่กรมพลศึกษา ผูKศึกษาไดKลงพื้นที่

ไปสำรวจ ไดKเล็งเห็นวYาสถานที่แหYงนี้เหมาะสมแกYการศึกษา และเหมาะตYอการนำมา

เปXนแบบอยYางสำหรับการออกแบบฉากสำหรับเรื่อง นิรันดร;สงัด เมื่อผูKศึกษาไดKเห็น

สถานที่จริงทำใหKผูKศึกษาเห็น และสังเกตุในรายละเอียดตYาง ๆ ของสระกระโดดน้ำ

รวมถึงสิ่งแวดลKอมตYางๆรอบสระวYามีความเปXนไปอยYางไร เมื่ออยูYรอบ ๆ สระน้ำแหYง

นี้เมื่อผYานกาลเวลา เพื่อการนำมาประยุกต;ใชKกับงานออกแบบฉากของผูKศึกษา เชYน 

ฝาทYอแตก คราบเลอะตYาง ๆ ตKนไมKที่งอกออกมาจากทYอน้ำ กระเบื้องแตก เปXนตKน 

3.3.2 ขั้นตอนการทำงานชMวงทำการแสดง 

3.3.2.1 การสMงความคืบหนDา 30% 

เปXนชYวงการทำความเขKาใจกับบทละคร เพื่อสื่อสารในสิ่งที่บทละครเรื่องนี้

ตKองการจะบอกออกไปผYานการออกแบบฉาก จากนั ้นเริ ่มหาสถานที ่ที ่มีความ

ใกลKเคียงกับฉากของเรื่องมากที่สุด  ผูKศึกษาจึงเลือก สระน้ำวิสุทธารมณ; ในกรมพล

ศึกษา เพราะมีสระกระโดดน้ำลึก ซึ่งเปXนสถานที่เดียวกับในฉากของละครเรื่องนี้ 

เหลYาผูKศึกษาจึงรวมตัวแลKวไปลงพื้นที่ยังสถานที่จริงเพื่อศึกษาแลKวนำไปเปXนตKนแบบ

เพื่อตYอยอดกับการออกแบบฉากของผูKศึกษาตYอไป 
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ภาพที่ 3.16 : ภาพรีเสิร;ชสระกระโดดน้ำและะสภาพเเวดลKอม 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

(1) สรุปการสMงความคืบหนDา 30% 

ผูKศึกษาไดKหาสถานที่ที่มีความคลKายคลึงกับฉากในละคร (สระกระ

กระโดดน้ำ) และลงพื้นที่สำรวจในสถานที่จริง เพื่อนำองค;ประกอบตYาง ๆ 

ไปตYอยอดในการออกแบบบฉากตYอไป 

3.3.2.2 การสMงความคืบหนDา 50% 

ในการสYงความคืบหนKา 50% จะสYงความคืบหนKาในการพัฒนาตYอยอดงาน

ออกแบบของผูKศึกษาตYอไปและสYงบนเวทีพรKอมการแสดงในเทศกาลปลYอยผี ในการ

สYงการแสดงในเทศกาลปลYอยผี ผูKศึกษาไดKประชุมกับ ผูKกำกับ และทีมออกแบบ จน

ไดKรูปแบบการนำเสนอดKวยการใชKของเหลือใชKตามหKองเรียน หลัก ๆ จะเปXนฉากชYอง

สี่เหลี่ยมตรงกลางเวที ที่ถลYมลงมาเพื่อใหK ตัวละครมาเรีย และโฮป เขKามา และไดKสื่อ

ความหมายออกไปยังผูKชม   
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ภาพที่ 3.17 : ละครเรื่อง นิรันดร;สงัด ในเทศกาลปลYอยผี 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

จากการลงพื้นที่ผูKศึกษาไดKนำความคิดของผูKศึกษาที่มีในงานมาตYอยอดทำใหK

เห็นเปXนรูปเปXนรYางมากขึ้นดKวยการวาดภาพลงในแปลน เเละภาพวาดในมุมมอง

เปอร;สเปคทีฟ 
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ภาพที่ 3.18 : ภาพเปอร;สเปคทีฟ 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.19 : เเปลนฉาก 

ที่มา : ผูKศึกษา 

(2) สรุปการสMงความคืบหนDา 50% 

ผูKศึกษาไดKออกแบบกำแพงสระใหKมีกระเบื้องแตYละแผYนไมYเทYากัน 

เพื่อสื่อถึงความไมYเทYาเทียม และความแตกตYาง แตYตKองแกKไขเพราะอาจทำ

ใหKผูKชมดูแลKวไมYรูKไดKวYาสถานที่แหYงนี้คือสระกระโดดน้ำรKาง มีการกำหนด

ขอบเขตการใชKพื้นที่แสดงแบบไมYเต็มเวที เพื่อใหKผูKชมดูแลKวรูKสึกวYาที่แหYงนี้

คับแคบรูKสึกถึงการบีบอัด และภาวะของการโดนกักขัง และสุดทKายผูKศึกษา

ไดKทำใหKฉากตรงกลางมีชYองใหKตัวละคร เขKา-ออก สื่อถึงการกำเนิดซึ่งเปXน

จุดเริ่มตKนของการมีชีวิตี่เกิดมาเผชิญกับโลกใบนี้ 

3.3.2.3 การสMงความคืบหนDา 70% 

จากการสYงความคืบหนKาในครั้งที่แลKว ผูKศึกษาไดKแกKไขเรื่องรูปทรงของฉาก

รวมถึงนำงานไปตYอยอด และทำใหKเห็นภาพมากยิ่งขึ้นดKวยการขึ้นโมเดลในโปรเเกรม 
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สเก็ตช;อัป เพื่อใหKเห็นถึงรูปรYางหนKาตาของฉาก ทั้งดKานหนKา ดKานซKาย และขวา 

จากนั้นผูKศึกษาไดKเริ่มหารKานดูวัสดุที่จะใชKทำฉากใหKกับละครเรื่องนี้ 

 

 

ภาพที่ 3.20 : ภาพโมเดลฉาก 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

(3) สรุปการความคืบหนDา 70% 

ผูKศึกษาขึ้นโมเดลเพื่อใหKอาจารย; เเละเพื่อน ๆ ในโปรดักชั่นเห็น

ภาพรูปทรง,ขอบเขตพื้นที่ในการแสดงเพื่อใหKทุกคนเห็นภาพไดKอยYางชัดเจน

ขึ้น สYวนทางดKานคอนเซ็ปต;ก็ไมYไดKมีปdญหาอะไร ยังคงเดิมตามไอเดียตั้งตKน

แรก 
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3.3.2.4 การสMงความคืบหนDา 100% 

ในการสYงความคืบหนKาครั้งนี้ผูKศึกษาไดKเพิ่มความชัดเจนในทุก ๆ ดKาน และ

รายละเอียดตYาง ๆ เพื่อใหKเห็นภาพรวมที่ชัดเจนและสมบูรณ;มากที่สุดเทYาที่ผูKศึกษา

จะสามารถทำไดK ณ เวลา นั้น  ผูKศึกษาไดKกำหนดขนาดความสูง เเละกวKางของฉาก 

ใหKกับเพื่อนผูKศึกษาฝ®ายออกแบบเเสง และผูKศึกษาฝ®ายออกมัลติมีเดียเพื่อการจัดการ

ในเรื่องของภาพที่สื่ออกไปจากบนเวทีที่ผูKชมจะไดKรับชม  

ในขั้นตอนนี้ผูKศึกษาปรึกษาอาจารย; เเละสรุปเรื่องสีของฉากไดKเรียบรKอย

แลKวเปXนกระเบื้องสีขาว ขนาดแตYละเเผYน (ทำจากกลYองกระดาษสีขาว) ขนาด 20ซม. 

x 20ซม. สYวนพื้นเวทีจะใชKวิธีการตี เปอร;สเปคทีฟ หลอกตาเพื่อใหKสระน้ำแหYงงนี้ดู

กวKางและลึกขึ้นไปอีก 
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ภาพที่ 3.21 : ภาพโมเดลเเละขนาดจริงของฉาก  

ที่มา : ผูKศึกษา 
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(4) สรุปการสMงความคืบหนDา 100%  

ผู KศึกษากำหนดขนาดของฉากอยYางชัดเจนเพื่อทำงานรYวมกับผูK

ศึกษาฝ®ายออกแบบแสง และผูKศึกษาฝ®ายออกเเบบมัลติมีเดียเพื่อใหK ฉาก 

แสง เเละมัลติมีเดีย มีความสมดุลไหลลื่นไปกับเรื่อง ไมYขัดกัน เพื่อใหKภาพที่

อาจารย; เเละผูKชมจะไดKเห็นออกมาดีที่สุด ในกระบวนการนี้ไมYพบปdญหา  

ใด ๆ 

3.3.3 ผลงานการออกแบบเพื่อการแสดง  

3.3.3.1 ชMวงกMอนแสดงจริง 

เริ่มจากการนำฉากขึ้นเวทีและประกอบโครงของฉากทั้งหมด จากนั้นตี เสKน

เปอร;สเปคทีฟ แลKวทาสีขาว และสารเคลืบ ลงบนพื้น สุดทKายนำกลYองสีขาวที่เตรียม

เอาไวKมาติดกับโครงของฉากใหKเต็มติดกาวกลYองตYอกลYองทุกกลYอง แตYเวKนพื้นที่ตรง

กลางไวKที่ไมYติดกาวเพียงแคYกYอกลYองเอาไวKใหKเต็มเพื่อนำไปใชKเปXนทางเขKาออกของอีก

สองตัวละครที่จะเขKา เเละออกมายังสถานที่แหYงนี้ 
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ภาพที่ 3.22 : ภาพกYอนวันเเสดงจริง 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

3.3.3.2 ชMวงรอบการแสดงจริง 

รอบการแสดงทั้งหมด3วัน กYอนการแสดงทุกรอบ ผูKศึกษาจะเขKาตรวจวYามี

กลYองใบไหนชำรุดเสียหายจากการแสดง ถKามีผูKศึกษาก็จะนำกลYองที่ทำสำรองไวKมา

เเทน กYอกลYองตรงกลางใหมYเนื่องจากกลYองตKองถลYมทุกรอบการแสดงรวมถึงเลเยอร;

หลังของกำแพงงสระวYายน้ำที่ผู KศึกษาไดKทำเปXนเยื่อผิวหนังของชYองคลอด ก็ตKอง

ติดตั้งกระดาษใหมYทุกวันเนื่องจากมีการฉีกขาดของกระดาษนี้ทุกรอบการแสดง 

3.3.3.3 ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดง 

หลังจากการแสดงรอบสุดทKายจบลง ผูKศึกษา และเพื่อน ๆ นKอง ๆ ในโปร

ดักชั่น ชYวยกันเคลียพื้นที่ ทำการรื้อถอนฉาก จากนั้นนำของทุกอยYางออกจากโรง

ละคร เพื่อใหKโรงละครวYาง เเละละครเรื่องตYอไปเขKาทำงานตYอไดK 
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ภาพที่ 3.23 : ภาพวันแสดงจริง (1) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.24 : ภาพวันแสดงจริง (2) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.25 : ภาพวันแสดงจริง (3) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

3.4 การพัฒนาและสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบอุปกรณ=ประกอบฉาก 

3.4.1 ขั้นตอนการทำงานกMอนการแสดง ( pre - production ) 

3.4.1.1 การศึกษาบทละครดั้งเดิม 

ผูKศึกษาไดKอYานบทละคร The Dumb Waiter ที่เปXนสารตั้งตKนนำไปใหKนึก

ถึงบทละคร คอยด;โกโดต; ( Waiting For Godot ) ที่พูดถึงธีมหลักของบทละคร อัน

ไดKเเกY อำนาจเเละการควบคุม ,ความไรKสาระของชีวิต ,ความกลัว ความเงียบ เเละ

ความเครียด  เมื่อมนุษย;อยูYภายใตKสิ่งที่ควบคุมไมYไดK ทั้งเรื่องรอสิ่งที่ไมYมีตัวตน แตYมี

อิทธิพลตYอการกระทำของตัวละคร ชีวิตคือความไรKสาระที่เราตKองแปลความเอง ไมYมี

ตอนจบที่ “สมบูรณ;” มีแตYคำถามและความเงียบ การพึ่งพากันของมนุษย;ทYามกลาง

ความไรKความหมาย ตัวละครอยูYรYวมกันเพื ่อประคองความหวัง แตYสุดทKายก็ไมY

สามารถชYวยใหKชีวิตมีความหมายไดK 
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3.4.1.2 การกำหนดทิศทางการนำเสนอ  

ผูKศึกษาไดKอYานบทละคร The Dumb Waiter ที่เปXนสารตั้งตKนนำไปใหKนึก

ถึงบทละคร คอยด;โกโดต; ( Waiting For Godot ) ที่พูดถึงธีมหลักของบทละคร อัน

ไดKเเกY อำนาจเเละการควบคุม ,ความไรKสาระของชีวิต ,ความกลัว ความเงียบ เเละ

ความเครียด เมื่อมนุษย;อยูYภายใตKสิ่งที่ควบคุมไมYไดK ทั้งเรื่องรอสิ่งที่ไมYมีตัวตน แตYมี

อิทธิพลตYอการกระทำของตัวละคร ชีวิตคือความไรKสาระที่เราตKองแปลความเอง ไมYมี

ตอนจบที่ “สมบูรณ;” มีแตYคำถามและความเงียบ การพึ่งพากันของมนุษย;ทYามกลาง

ความไรKความหมาย ตัวละครอยูYรYวมกันเพื ่อประคองความหวัง แตYสุดทKายก็ไมY

สามารถชYวยใหKชีวิตมีความหมายไดKผูKศึกษาเปรียบเทียบไดKวYา ระบบทำใหKมนุษย;

กลายเปXนเครื่องมือ ไมYวYาจะการเมือง สงครามเย็น หรือเหตุการณ;ตYาง ๆ การใชK

แรงงานหรือระบบทุนนิยม ที่คนตKองทำงานตามคำสั่งโดยไมYมีสิทธิ์ตั้งคำถาม  ผูKที่

เปXนเหยื่อของคำสั่งจากเบื้องบนนั้น ก็ไมYตYางจากผูKที่ถูกกลั่นเเกลKงใหKทำงานเพื่อรอ

ผลลัพธ;โดยเอื้อผลประโยชน;นั้นเเกYเบื้องบน จึงคำนึงถึงอุปกรณ;บางอยYาง ที่เหมือน

ถูกสYงมาใหKใชKงานเเตYก็ไมYไดKอำนวยความสะดวก หรือใชKงานไดKจริง (กลั่นเเกลKง)  

ผูKศึกษาจึงไดKสรุปเปXน Theme: เศษเสี้ยวของความหวังในวัฏจักรเเหYงการ

รอคอย ภายใตK คีเวิร;ด: วัฏจักร, กักขัง, ความหวัง 
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ภาพที่ 3.26 : การศึกษาคKนควKาอุปกรณ;ประกอบฉาก 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

3.4.1.3  การวิเคราะห=บทละคร เเละการคDนควDาขDอมูลอDางอิงเพื ่อใชDในการ

ออกแบบ 

ซ ึ ่งตามบทละครหลักของเร ื ่อง Waiting For Godot นั ้น ฉากดั ้งเดิม 

(Original Set Design) คือ ตKนไมKแหKง สYวนอุปกรณ;ประกอบฉาก มีเพียงหมวกโบว;

เลอร; ,รองเทKา ,แครอท ,หัวไชเทKา เเละผักกาด ที่ใชKในการเลYาเรื่องเทYานั้น เเตYเมื่อ

นำมาทำเปXนเวอร;ชั่นใหมY นิรันดร;สงัด The Endless Silence จากการพูดคุย เเละ

ปรึกษากันในทีมละครเเลKว เห็นวYา สถานที่ใดที ่ตัวละครจะรู Kสึก อKางวKาง ไรKซึ่ง

ทางออก เเละถูกทอดทิ้งไดK จึงนึกถึงเรื ่อง The pool นรก 6 เมตร ผูKศึกษาเห็น

ตรงกันวYา สถานที่ตรงคอนเซ็ปท;ที่อยากเลYาเรื่อง เเละมีความแปลกใหมY นYาสนใจ จึง
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หยิบยก “สระวYายน้ำรKาง” เปXนฉากของเรื่อง เพื่อเปXนเเนวทางในการตYอยอดการ

ออกแบบอุปกรณ;ประกอบฉากตYอไป โดยอุปกรณ;ประกอบฉากนั้น เริ่มจากสิ่งของที่

เคยเกิดขึ้นเมื่อตอนสระวYายน้ำนั้นยังคงใชKงานอยูY สูYการทิ้งรKาง เเลKวคYอยนำคอน

เซ็ปท;มาเพิ่มเติมใหKงานดูมีนัยยะมากขึ้น 

3.4.2 ขั้นตอนการทำงานชMวงการแสดง 

3.4.2.1 การสMงความคืบหนDา 30 % 

เปXนชYวงทำความเขKาใจเกี่ยวกับบทละครอยYางละเอียด เเละลงศึกษาพื้นที่

จริงเพื่อดูองค;ประกอบตYาง ๆ ที่จะนำมาตYอยอดใหKกับเรื่องไดK 

 

 

ภาพที่ 3.27 : การศึกษาคKนควKาอุปกรณ;ประกอบฉาก 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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(1) สรุปการสMงความคืบหนDา (30%) 

          (1.1) กระบวนการศึกษาพื้นที่จริง : สระวMายน้ำรDาง 

ในการออกแบบฉากที่ตั้งอยูYใน “สระวYายน้ำรKาง” ผูKศึกษา

เลือกลงพื้นที่จริง เพื่อสังเกตลักษณะทางกายภาพ และความรูKสึกที่

สถานที่นั้นสYงผYานออกมา การลงพื้นที่ชYวยใหKเขKาใจ texture ของ

ความรKาง ความเงียบ และการเสื่อมสภาพที่ไมYอาจมองเห็นจาก

รูปภาพเพียงอยYางเดียว เพื ่อนำมาพัฒนาเปXนแนวทางในการ

ออกแบบอุปกรณ;ประกอบฉาก และบรรยากาศ ที ่ไมYเพียงแคY 

“เลียนแบบ” สระรKางเทYานั้น แตYยังสามารถ “ตีความ” ความรKาง 

ในเชิงอารมณ;ใหKเกิดเปXนภาพที่สYงพลังทางความรูKสึกแกYผูKชมไดK 

           (1.2) สิ่งที่สังเกตในสถานที่จริง ไดDแกM: 

สภาพพื้นผิว : รอยแตกรKาว สีหลุดลอก ตะไครYน้ำ หรือคราบ

สกปรกที ่เกิดขึ ้นจากการปลYอยทิ ้งไวKนาน การเสื ่อมสลายของ

กาลเวลา 

วัตถุแปลกปลอม : สิ่งของที่ไมYควรอยูYในสระ เชYน รองเทKาทิ้งไวK 

ขยะ เศษไมK หรือแมKแตYตKนไมKเล็ก ๆ ที่ขึ้นในพื้นสระ 

เสียง : ความเงียบที่ไมYใชYเพียงความไมYมีเสียง แตYเปXน “เสียงของ

ความวYางเปลYา” เชYนเสียงลม เสียงนก หรือเสียงน้ำที่ไหลผYานทYอ

รั่ว 

บรรยากาศโดยรวม : แสงแดดที่ตกกระทบพื้นสระ มุมมืด มุม

สวYาง ความรูKสึกโดดเดี่ยว หรือความเย็นเยียบของสถานที่ 
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การเปรียบเทียบกับอดีต : หากมีหลักฐานภาพถYายหรือขKอมูลใน

อดีต เปรียบเทียบระหวYาง “สระวYายน้ำที่มีชีวิต” กับ “สระวYายน้ำ

ที่ตายแลKว” เพื่อเนKนความรูKสึกของความรKางและการเปลี่ยนแปลง 

3.4.2.2 สMงความคืบหนDา 50 % 

การทดลองปฏิบัติจริงในงาน “ปลYอยผี” ณ หอนาฏลักษณ; คณะศิลปกรรม

ศาสตร; เพื่อสำรวจความเปXนไปไดKในการนำเสนอฉากและอุปกรณ;ประกอบฉากใน

พื้นที่จริง ผูKวิจัยไดKนำแนวคิดจากบทละคร “นิรันดร;สงัด (The Endless Silence)” 

มาทดลองจัดวาง และแสดงบางสYวนในกิจกรรม “ปลYอยผี” ณ หอนาฏลักษณ; ชั้น 5 

คณะศิลปกรรมศาสตร; มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยเปXนการแสดงสั้นใน

ระยะเวลาเพียง 15 นาที ซึ่งจำเปXนตKองคำนึงถึงขKอจำกัดดKานเวลา และความสะดวก

ในการติดตั้งอุปกรณ; 

ในการทดลองครั้งนี้ ผูKวิจัยไดKอYานบทละคร เเละเลือกใชKอุปกรณ;ประกอบ

ฉากที่สามารถ “สื่อสาร” ไดKภายในตัว และ “ทำฟdงก;ชัน” อยYางมีประสิทธิภาพ 

เพื่อใหKสามารถติดตั้ง และเคลื่อนยKายไดKงYายโดยไมYลดทอนอรรถรสทางศิลปะ โดยมี

การทดลององค;ประกอบใหมY ๆ ทั้งในเชิงคอนเซ็ปต; รูปแบบ และสัญลักษณ; ซึ่ง

สะทKอนแนวคิด Function – Non-Function และ Kitsch Art ดังตYอไปนี้: 

(1) Set props 

- กลYองทีวีบิดเบี ้ยวจากกระดาษลัง : ทดลองการใชKมุมมองผิดเพี ้ยน 

(perspective distortion ) เพื่อประเมินผลเมื่อจัดวางบนเวที วYาสามารถ

สรKางความเเตกตYางจากปกติไดKมากนKอยเพียงใด พรKอมใสY iPad ที่ตั้งเวลาใหK

เลYนภาพ และเสียงตามจังหวะ เเละบทละครเพื่อสรKางความสอดคลKองเชิง

โครงสรKางและการเลYาเรื่อง   

- แอปเป�¾ลจานเเอปเป�¾ลที่ถูกถูกเสียบสัณญานโทรทัศน; เเละเทียนปลอมที่ไมY

มีวันติดสัญลักษณ;ของความหลอกลวง ความไมYสมจริง และโลกจำลอง 
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- กองขยะ วิทยุพัง กลYองหีบ : หีบไมKถูกบิดฟdงก;ชันใหKเป�ดดKานขKางเพื่อใชK

งานเปXน “ตูK” แทนกลYองเก็บของเดิม เพื่อเปXนการเป�ดทางใหKผูKชมเกิดการ

ตั้งคำถาม 

- แกKวกระดาษ ที่ดูเหมือนใชKงานไมYไดKจริง  

- หนังสือไรKหนKาปก สื่อถึง ชีวิตที่ไมYมีสมบูรณ; ความวYางเปลYา ไมYมีจุดหมาย 

- แผYนซีดี ป�ายทะเบียนรถ กลKวยปลอม และบKองไมKไผY เพื่อสรKางบรรยากาศ

ของ “การคงอยูYที่ไรKสาระ” (absurdity of existence)   

- สกู¶ตเตอร; เพื่อสรKางขอบเขตใหKใหKนักแสดง 

(2) Hand Props  

- รYมชายหาดขนาดเล็กผิดสัดสYวน พันกับไมKบาง สีแดงฉูดฉาด แสดงถึงการ

พยายามปกป�องตัวเองในโลกที่ไรKความมั่นคง   

- เกKาอี ้พลาสติกเพนต;ลาย Kitsch Art: ใชKสีฟ�าเปXนฐานแทนน้ำทะเล สี

เหลืองดKานบนแทนทราย เเละเพKนท;คำเพิ่มสัญญะของการเกิด สะทKอน

รสนิยมที่ฉาบฉวย เพื่อขัดแยKงกับบรรยากาศของฉาก ใหKเปXนการวิพากษ;

สังคมผYานอุปกรณ;ประกอบฉาก 

- กระเป�าเดินทางที่ไมYถูกเป�ดออก สะทKอนความอึดอัด   

- ขาตั้งรYมจากขาตั้งหุYน แสดงการผสมฟdงก;ชันที่ “แปลกปลอม”  
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ภาพที่ 3.28 : ภาพวันงานปลYอยผี 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

(3) สรุปสMงความคืบหนDา (50%) 

โดยรวมคณะอาจารย;ไดKออกความคิดเห็นวYาออกมานYาสนใจ เเละมี

บางอยYางสามารถนำมาตYอยอดเพิ่มไดK ทั้งในเรื่องของสีที่ใชKสามารถฉูดฉาด

ไดKอีกวัสดุที่ใชK เเละใหKไปศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับเทคนิคตYาง ๆ ที่สามารถ

นำมาใชKกับเรื่องไดK เเละอะไรสามารถตYอยอดไดKจริง ๆ เชYน รYมชายหาด

ขนาดเล็ก เมื่อกางออก เเละเสียบไวKตรงขาตั้งหุYนเเลKว ไมYสามารถทรงตัวไดK

ดKวยไมKที่อYอน ทำใหKไมYสามารถบังเเดดไดKจริง ถือเปXนสิ่งนYาสนใจ 

การทดลองในครั้งนี้มีความสำคัญตYอการพัฒนาสูYเวอร;ชันสมบูรณ; 

ทั ้งในดKานองค;ประกอบเชิงสัญลักษณ; การควบคุมเวลา ภาพรวม การ
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ออกแบบเชิงพื้นที่ และการกำกับสายตาผูKชม ซึ่งเปXนการเตรียมความพรKอม

สำหรับการพัฒนาในครั้งถัดไป 

นอกจากนี้การเขKาดูการฝ�กซKอมอยYางสม่ำเสมอ ยังชYวยในการออก

เเบบใหKฟdงก;ชันใหKทำงานไปพรKอมกับเรื่อง เเละสYงเสริมใหKละครนYาติดตาม

มากขึ้น 

3.4.2.3 สMงความคืบหนDา 70 % 

การนำองค;ประกอบประกอบทั้งหมดที่ผูKศึกษาไดKคิดคKน เเละออกแบบมา

ทดลองบนเวทีจริง เพื่อดูองค;ประกอบโดยรวมทั้ง ฉาก เเสง สี เสียง และอรรถรส ที่

ผูKชมไดKรับผYานคณาจารย; เเละนักศึกษารYวมสาขา พรKอมรับ Feedbacks เพื่อนำมา

ปรับใหKเปXนไปในเเนวทางเดียวกัน เเละนYาติดตามมากขึ้น 

ฝ5¢งของแจสเปอร=: ตัวละครนี้ทำหนKาที่เปXนตัวแทนของ “เด็ก” หรือผูKที่ยัง

ตั้งคำถามตYอโลก และสิ่งรอบตัวอยูYตลอดเวลา อุปกรณ;ประกอบฉากของฝd�งนี้จึงมี

ลักษณะ “ไรKระเบียบ” หรือดูเหมือนอยูYในสภาพที่ยังไมYสมบูรณ; เพื่อตอกย้ำแนวคิด

ของการ “ฆYาเวลา” และ “รอคำตอบ” อุปกรณ;ตYาง ๆ จะมีความไมYมั่นคง หรืออยูY

ในสภาวะชั่วคราว เชYน ของเลYนที่เสียหาย หรือวัตถุที่ไมYสามารถใชKงานไดKจริง 

ฝ5¢งของมาคัส: เปXนตัวแทนของ “ผูKใหญY” ที่มีลักษณะของความเปXนระบบ 

และมีการควบคุมสิ่งตYาง ๆ มากกวYา อุปกรณ;ประกอบฉากของฝd�งนี้จึงมีการจัดวาง

อยYางเปXนระเบียบ หรือมีรูปลักษณ;ที่ดู “พรKอมใชKงาน” มากกวYา เชYน วัตถุที่อยูYใน

ตำแหนYงแนYนอน หรือมีการตั้งคYาฟdงก;ชันที่คงที่ 
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ภาพที่ 3.29 : สไลด; Mood and Tone ของ 70% (1) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.30 : ภาพการทำงาน (2) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.31 : ภาพการทำงาน (3) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.32 : ภาพการทำงาน (4) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.33 : ภาพการทำงาน (5) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

(3) สรุปสMงความคืบหนDา (70%) 

หลังจากสYงความคืบหนKา 50% ไปแลKว ไดKทำการ List อุปกรณ;

ประกอบฉากขึ้นเวทีเพื่อเปXนการดูภาพรวมใหKไดKภาพ เเละวิธีที่ดีที่สุดในการ

นำเสนอกYอนเริ่มจัดหา เเละซื้ออุปกรณ;ในการสYง 100% 

3.4.2.4 สMงความคืบหนDา 100 % 

จัดเตรียมอุปกรณ;  ลงมือปฏิบัติ  ใหKพรKอมจัดวางในวันจริง เเละนำขKอเสนอ

เเนะของคณาจารย;มาปรับใชK เพื่อความปลอดภัย เเละผลลัพธ;ที่ดี 
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ภาพที่ 3.34 : ภาพรวมฝd�งเเจสเปอร; (1) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.35 : ภาพรวมฝd�งมาคัส (2) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.36 : ภาพรวมการสYงงาน (3) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.37 : ภาพรวมการสYงงาน (4) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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3.4.3 ผลงานการออกแบบอุปกรณ=ประกอบฉาก ( production ) 

3.4.3.1 ขั้นตอนการเตรียมผลงานการแสดง 

(1) ชMวงกMอนเเสดงจริง 

หลังจากผูKศึกษาไดKเตรียมพื้นที่โรงละครเสร็จ ไดKขนยKายอุปกรณ;

บางสYวนเขKามิเเลKวจึงคYอยเก็บตกงานที่ยังขาดเหลือ พรKอมดูองค;ประกอบ

โดยรวมอีกที 

 

 

ภาพที่ 3.38 : ภาพวันเเสดงจริง (1) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.39 : วันเเสดงจริง (2) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

(2) ชMวงรอบเเสดงจริง 

กYอนการเเสดงทุกครั้ง ผูKศึกษาของเช็คอุปกรณ;ประกอบฉากทุกชิ้น

ใหKอยูYในตำเเหนYงเดิม เเละพรKอมใชKงานอยูYเสมอ 
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ภาพที่ 3.40 : วันแสดงจริง (3) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.41 : วันแสดงจริง (4) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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(3) ชMวงหลังเเสดงจริง ( post - production ) 

หลังจากการเเสดงจริงเสร็จสิ ้น ผู KศึกษาไดKรื ้อถอนฉาก เเละน้ำ

อุปกรณ;ประกอบฉากออกมาจากหอนาฏลักษณ; เพื่อคัดเลือกในภายหลังวYา 

วัสดุชิ้นไหนสามารถสYงตYอ หรือใชKทำประโยชน;ตYอไดKในอนาคต 

 

ภาพที่ 3.42 : รื้อถอน เคลื่อนยKายฉากเเละอุปกรณ;  

ที่มา : ผูKศึกษา 
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3.5 การพัฒนาและการสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบเครื่องแตMงกาย 

3.5.1 ขั้นตอนการทำงานกMอนการแสดงจริง (Pre – Production) 

  3.5.1.1 การศึกษาบทละครเดิม  

ในการศึกษาบทละครแนวแอบเสิร;ด (Absurd Theatre) ผูKกำกับไดKคัดเลือก

บทละครเรื ่อง The Dumb Waiter และ Waiting for Godot ซึ่งเปXนผลงานแนว

แอบเสิร;ดที่ทรงอิทธิพล และยังเปXนแรงบันดาลใจหลักของผูKกำกับ มาใหKผูKศึกษาดKาน

การออกแบบไดKศึกษาอยYางลึกซึ ้ง เพื ่อใหKเขKาใจถึงรูปแบบการถYายทอดผลงาน 

ตลอดจนสามารถนำไปตYอยอดในการสรKางสรรค;เครื่องแตYงกายที่สามารถสื่อสาร

เนื้อหาและอารมณ;ของเรื่องราวใหKแกYผูKชมไดKอยYางสมบูรณ;แบบ 

  3.5.1.2 การกำหนดทิศทางการนำเสนอ 

จากการอYานและวิเคราะห;บทละคร ผูKศึกษาพบประเด็นที่นYาสนใจเกี่ยวกับ

ลักษณะและความสัมพันธ;ของตัวละคร โดยเฉพาะการเริ่มตKนของเรื่องที่มีเพียงตัว

ละครสองคน รอคอยบางสิ่งบางอยYางอยYางไรKจุดหมาย การสนทนาของพวกเขาที่ดู

เหมือนไรKสาระ แตYกลับแฝงนัยยะสำคัญไวKในบทสนทนา ขณะเดียวกัน ความสัมพันธ;

ของตัวละครก็สะทKอนภาวะ "ผู Kนำ - ผู Kตาม" ที ่ดำเนินไปพรKอมกับการรอคอย 

ภายหลัง เมื่อมีอีกสองตัวละครปรากฏขึ้น ก็มาพรKอมกับความสัมพันธ;ในลักษณะ"

ผูKนำ-ผูKตาม"  เปXนเหมือนคูYขนาน ที่สะทKอนแนวคิดเรื่องความสัมพันธ; และอำนาจ ซึ่ง

กลายมาเปXนแนวคิดเริ่มตKนที่ผูKศึกษาตKองการถYายทอดผYานเครื่องแตYงกาย โดยสื่อใหK

เห็นภาพของตัวละครสองคูYที่ดำรงอยูYในภาวะเดียวกัน 

อีกหนึ่งจุดที่ผู KศึกษาพบวYานYาสนใจคือ "บทสนทนาระหวYางการรอคอย" 

แมKวYาตัวละครจะใชKบทสนทนาเพื่อฆYาเวลาไปเรื่อย ๆ แตYกลับยิ่งสรKางความรูKสึกอึด

อัด ตึงเครียด มากขึ้นเรื่อย ๆ จนผูKศึกษาในฐานะผูKอYานบทละคร สามารถสัมผัสถึง

ความรูKสึกที่ตัวละครตKองการจะปลดปลYอยไดKชัดเจน จุดนี้จึงกลายมาเปXนอีกแนวคิด
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หลักในการออกแบบ โดยใหKเครื่องแตYงกายเปXนชYองทางในการระบายและปลดปลYอย

ความรูKสึกอันอัดอั้นของตัวละครออกมาใหKผูKชมสัมผัสถึงไดK 

3.5.1.3 การวิเคราะห=บทละครและการคDนควDาขDอมูลอDางอิงเพื ่อใชDในการ

ออกแบบเครื่องแตMงกาย 

ผู Kกำกับ นักแสดง และผู Kศึกษางานออกแบบ ไดKมีการพูดคุยรYวมกันถึง

สาระสำคัญของเรื่องราวที่ตKองการจะถYายทอด รวมถึงภาพรวมของบรรยากาศที่

อยากใหKปรากฏขึ้นบนเวที รวมไปถึงการกำหนดสถานที่ และยุคสมัยของเรื่อง ซึ่งไดK

ขKอสรุปคือ “สระวYายน้ำรKางในสถานที่ และยุคสมัยใดๆ” ซึ่งเปXนพื้นที่ที่ไมYไดKกำหนด

กาลเวลา และยุคสมัยที่ชัดเจน ทำใหKผูKศึกษามีอิสระในการตีความ และออกแบบ

เครื่องแตYงกายไดKอยYางเต็มที่ เพื่อใหKสอดคลKองกับสารของบทละคร และบรรยากาศ

ที่ตKองการสื่อสาร 

3.5.2 การสMงความคืบหนDา 30% 

ผูKศึกษาฝ®ายออกแบบไดKรYวมกันกำหนดคีย;เวิร;ด (Keyword) และธีม (Theme) กลาง

รYวมกันเพื่อใหKภาพและสารที่สื่ออกมาเปXนไปในทิศทางเดียวกัน โดยกำหนดไดKดังนี้ 

- คีย;เวิร;ด (Keyword) : ความหวัง วัฏจักร กักขัง 

- ธีม (Theme) : เศษเสี้ยวของความหวังในวัฏจักรแหYงการรอคอย 

หลังจากที่ไดKกำหนดสถานที่ ยุคสมัย คีย;เวิร;ด และธีมรYวมกันแลKว ผูKศึกษาจึงนำมา

ผนวกเขKากับทฤษฎีการออกแบบที่ผูKศึกษาสนใจ ไดKแกY ทฤษฎีการสื่อสารดKวยภาพ (Visual 

Communication) ทฤษฎ ีส ัญญะศาสตร;  (Semiotics) และทฤษฎ ีส ัญล ักษณ ;น ิยม 

(Symbolism) 
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3.5.2.1 แนวคิดการออกแบบ 

(1) ลายทาง 

กำหนดใหKเครื่องแตYงกายของทุกตัวละครประกอบดKวย “ลายทาง” 

เปXนสัญลักษณ;แหYงพันธนาการที่กำลังรอการปลดปลYอย หรือนอกจากนี้ยัง

หมายถึง ความแตกตYางการเปXนจุดสนใจ ซึ่งสามารถพบลายทางไดKในชุด

ของนักโทษ ตัวตลก หรือกะลาสีเรือ (imnat. (2023, ตุลาคม 27). ลาย

ขวาง จากสัญลักษณ;แหYงพันธนาการสูYอิสรภาพที่ไดKรับการปลดปลYอย.) ซึ่ง

ตรงกับคีย;เวิร;ด “กักขัง” 

(2) การสวมหมวก 

ในบทละครเรื ่อง The Endless Silence ไดKมีการกำหนดใหKตัว

ละคร “มาคัส”, “แจสเปอร;” และ “โฮป” สวมหมวก ซึ่งในการออกแบบ

ของผูKศึกษา สอดคลKองกับทั้ง ทฤษฎีสัญญะศาสตร; และ ทฤษฎีสัญลักษณ;

นิยม ดังนี้ 

    - ทฤษฎีสัญญะศาสตร= (Semiotics) : 

 หมวกเปXน “สัญญะ” หรือเครื่องหมายที่มี รูป (signifier) 

คือ หมวก และมี ความหมาย (signified) ที่ขึ้นกับการตีความ เชYน 

อัตลักษณ;ของตัวละคร บทบาททางสังคม (หมวกของผูKนำ-ผูKตาม) 

หรือนำไปสูYการตีความของละคร เชYน การสวมหมวก อาจหมายถึง

การ ถูกครอบงำโดยบทบาทหรืออำนาจบางอยYางและเมื่อเกิดการ

เปลี่ยนหมวก อาจตีความไดKวYาเปXน การเปลี่ยนแปลงทางความคิด 

หรือ เปXนกลไกบางอยYางที่มีผลตYอตัวละคร ตัวอยYางเชYน ตัวละคร 

“โฮป” แสดงใหKเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงอยYางชัดเจนเมื่อมีการ

เปลี่ยนหมวก จากเดิมที่ไมYสามารถพูดไดKและสื่อสารไดKเพียงทางสี

หนKา กลับสามารถพูดออกมาไดKอยYางไมYหยุดยั้ง ซึ่งสะทKอนใหKเห็น
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ถึงภาวะของการถูกครอบงำและการปลดปลYอยทางความคิดอยYาง

เดYนชัด 

    - ทฤษฎีสัญลักษณ=นิยม (Symbolism) :  

 หมวก สามารถถูกใชKแทนคYา เชYน ตัวตนของตัวละคร

บทบาท ขึ้นอยูYกับการตีความและความรูKสึกของผูKชม 

(3) ประเภทของชุด   

"มาคัส" และ "แจสเปอร;" คือตัวละครหลักที่ไดKรับแรงบันดาลใจ

ดKานคาแรกเตอร; (Character) มาจากบทละคร Waiting for Godot โดย

ทั้งสองเปXนตัวละครที่เขKามาอยูYในสระวYายน้ำรKางและเฝ�ารอความเงียบมา

อยYางยาวนาน การออกแบบเครื่องแตYงกายของทั้งคูYจึงกำหนดใหKสวมใสY 

"สูทที่มีรูปรYางผิดปกติ" รวมไปถึงการตกแตYงเครื่องแตYงกายที่มีลักษณะไมY

เหมือนกับสูททั่วไป  ซึ่งเปXนการสื่อสารผYานรูปทรงของเครื่องแตYงกายใหK

เปXนชYองทางในการระบายและปลดปลYอยความรูKสึกอันอัดอั้นของตัวละคร

ออกมา ใหKผูKชมสามารถสัมผัสถึงสภาวะภายในของตัวละครไดKอยYางชัดเจน 

"มารีอา" และ "โฮป" เปXนตัวละครอีกคูYที่เขKามายังสระวYายน้ำรKาง

แหYงนี้ภายหลัง เพื่อหนีจากความวุYนวายของโลกภายนอกและพักรKอนอยYาง

เงียบสงบ เครื่องแตYงกายของทั้งสองจึงถูกออกแบบใหKมีลักษณะของเสื้อที่มี

รูปทรงหรือ  ซิลูเอต (Silhouette) คลKายชุดวYายน้ำ เพื่อสื่อถึงจุดมุYงหมาย

ของตัวละครในการเขKามายังสถานที่แหYงนี้ 
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(4) การแบMงภาวะของตัวละคร 

ตารางที่ 4.11 การเปรียบเทียบภาวะของตัวละครระหวMาง “มาร=คัส” “แจสเปอร=” และ “มารีอา” 

“โฮป” 

ตัวละคร ภาวะ การแตYงกาย  ตัวละคร ภาวะ การแตYงกาย 

มาคัส ผูKนำ - สูทไหลYกวKางและ

ตั้ง 

- กางเกงใหญYโครYง 

- เชิ๊ตลายทาง 

- เนคไทที่ไมYไดKสวมที่

คอ 

 

 มารีอา ผูKนำ ชุดที่ 1 : 

- ชุดลายทางที่มีซิลูเอต

คลKายกับชุดวYายน้ำ 

ชุดที่ 2 : 

- เสื้อคลุมที่กำหนดมา

จากในบท โดยเลือกเปXน

ชุดคลุมโปรYง 

ชุดที่ 3 : 

- เดรสที่เนKนทรงที่ไหลY

หรือสะโพก 

แจสเปอร; ผูKตาม - สูทไหลYแคบ 

- กางเกงเขKาทรง 

- เชิ๊ตลายทาง 

- เนคไทที่ไมYไดKสวมที่

คอ 

 โฮป ผูKตาม - ชุดลายทางที่มีซิลูเอต

คลKายกับชุดวYายน้ำ 

- สวมกางเกงขาสั้น 

- มีแขนเสื้อหรือเนคที่

ยาวสำหรับการจูง  

- สวมรองเทKาหัวโตที่

คลKายกับตัวตลก 
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3.5.3 การสMงความคืบหนDา 50% 

ผูKศึกษาไดKนำแนวความคิดในการออกแบบเครื่องแตYงกายไปพัฒนาตYอ และทดลอง

ใหKสวมใสYจริง โดยใหKนักแสดงสวมใสYในงานเทศกาลปลYอยผี เพื่อศึกษาความเปXนไปไดKของ

แนวคิดที่ตKองการใหK เครื่องแตYงกาย ทำหนKาที่เปXนสื่อในการถYายทอดสาร และอารมณ;ของตัว

ละคร ผYานการรูปทรงที่แปลกประหลาดและไมYสมจริง เมื่ออยูYบนเวที นอกจากนี้ก็ไดKทดลอง

แนวทางในดKานอื่น ๆ ทั้งการจับคูYสีของเครื่องแตYงกาย การเลือกใชKเครื่องประดับ รวมไปถึง

การแตYงหนKาและทำผม 
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3.5.3.1 การแตMงกายของ “มาคัส” ในเทศกาลปลMอยผี 

ผูKผูKศึกษาไดKเลือกใชKเสื้อเชิ้ตลายทางเปXนเลเยอร;ดKานในสุด แลKวสวมทับดKวย

เสื้อสูทสีเทาที่มีการเสริมชYวงไหลYเปXนพิเศษ เพื่อเนKนใหKเห็นรูปทรงของไหลYที่ตั้งตรง

และกวKางอยYางชัดเจน ตัดกับกางเกงสีน้ำตาลขนาดโครYงเกินจริง ซึ่งเนKนความพอง

ของขากางเกงและรอยจีบยYนของเนื้อผKา รัดดKวยเข็มขัดที่สามารถพันรอบลำตัวไดK

หลายรอบ และไดKเลือกใชKเนคไทขนาดใหญYพิเศษ ซึ่งเกิดจากการเย็บรวมเนคไท 3 

เสKนเขKาดKวยกัน โดยแตYละเสKนมีลวดลายแตกตYางกัน และมีลวดลายของลายทาง

แทรกอยูY 

 

 

 

ภาพที่ 3.44 : การแตYงกายของ “มาคัส” ในเทศกาลปลYอยผี 

ที่มา : ผูKศึกษาและชYางภาพ @jira_joke 
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3.5.3.2 การแตMงกายของ “แจสเปอร=” ในเทศกาลปลMอยผี 

ผูKศึกษาไดKเลือกใชKเชิ๊ตลายทางเปXนเลเยอร;ดKานในสุด แลKวสวมทับดKวยเสื้อ

สูทสีน้ำตาลที่ไมYมีที่เสริมไหลY และสูทมีขนาดคYอนขKางพอดีตัว เพื่อเนKนใหKเห็นรูปทรง

ของไหลYที่แคบ และเล็ก ตัดกับกางเกงสีเทาขนาดพอดีตัว ประดับดKวยเนคไทที่นำมา

ผูกเปXนโบว;ที่คอและหKอยไวKกับสูท 

 

 

ภาพที่ 3.45 : การแตYงกายของ “แจสเปอร;” ในเทศกาลปลYอยผี 

ที่มา : ผูKศึกษาและชYางภาพ @jira_joke 
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3.5.3.3 การแตMงกายของ “มารีอา” ในเทศกาลปลMอยผี 

ผูKศึกษาไดKตKองการนำเสนอภาพลักษณ;ของตัวละครหญิงที่มีอำนาจ และ

ความเปXนผูKนำ ชนชั้นสูง โดยเลือกใชKเสื้อกลKามลายลูกไมKและถุงนYองเปXนเลเยอร;

ชั้นใน จากนั้นสวมทับดKวยเสื้อลายทางที่มีซิลูเอต (Silhouette) คลKายชุดวYายน้ำ 

พรKอมซิปบริเวณดKานหนKา ซึ่งตกแตYงดKวยมุกและเพชรตามแนวขอบซิป จับคูYกับ

กางเกงขาสั้น และรองเทKาบู¶ทสKนสูงที่ยาวขึ้นมาถึงระดับเขYา สYวนเครื่องประดับ มี

การเลือกใชKโชคเกอร;ที่คอ สรKอยคาดเอว และกิ๊ฟโบว;ติดผม 

 

 

ภาพที่ 3.46 : การแตYงกายของ “มารีอา” ในเทศกาลปลYอยผี 

ที่มา : ผูKศึกษาและชYางภาพ @jira_joke 
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3.5.3.4 การแตMงกายของ “โฮป” ในเทศกาลปลMอยผี 

ผูKศึกษาไดKเลือกใชKเสื้อลายทางแขนยาวที่มีซิลูเอต (Silhouette) คลKายชุด

วYายน้ำสวมคูYกับกางเกงขาสั้น และคาดสายเอี๊ยม (Suspender) บริเวณเอวมีการ

สวม หYวงยางเปXด ทับบน Bustle Pad ที่รองอยูYดKานลYาง บริเวณคอมีการตกแตYงดKวย 

Ruff (คอปกพองแบบในยุคเรอเนซองส;) รYวมกับเชือกที่ผูกไควKคลKายโบว;ของชุด

กะลาสีเรือ โดยดKานหลังของเชือกไดKคลKองไวKกับสายสำหรับ ‘การจูง’ ซึ่งทำจากเศษ

ผKาและโซY 

‘การจูง’ เปXนอีกหนึ่งสัญญะที่ถูกระบุไวKในบท นอกเหนือจากการสวมหมวก 

โดย ‘การจูง’ ระหวYาง “มารีอา” ซึ่งเปXนผูKจูง และ “โฮป” ซึ่งเปXนผูKถูกจูง สื่อใหKเห็น

ถึงอำนาจ ฐานะ และสภาวะของตัวละครแตYละฝ®ายไดKอยYางชัดเจน นอกจากนี้ โซYที่

ใชKในการจูงยังทำหนKาที่เปXนสัญลักษณ;ที่แสดงถึงความสัมพันธ;เชิงอำนาจและการ

พึ่งพาอาศัยกันระหวYางตัวละคร 

ภาพที่ 3.47 : การแตYงกายของ “โฮป” ในเทศกาลปลYอยผี 

ที่มา : ผูKศึกษาและชYางภาพ @jira_joke 
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การทดลองออกแบบเครื่องแตYงกายและการนำเสนอผYานการแสดงจริงใน

เทศกาลปลYอยผี ไดKรับกระแสตอบรับจากผูKชมในทางที่ดี โดยความคิดเห็นจากผูKชม

สYวนใหญYสะทKอนวYา สามารถรับรูKถึงแนวคิดและลูกเลYนที่แฝงอยูYในการออกแบบไดK

อยYางชัดเจน และเขKาใจถึงสิ่งที่ผูKศึกษาตKองการสื่อผYานเครื่องแตYงกายของตัวละคร 

ผูKชมยังไดKแสดงความเห็นรYวมกันวYา การนำเสนอครั้งนี้มีความแปลกใหมY แตกตYาง

จากสิ่งที ่เคยเห็น และสรKางประสบการณ;ที ่นYาสนใจและนYาจดจำ ซึ่งผลตอบรับ

ดังกลYาวทำใหKผูKศึกษามีแรงบันดาลใจในการนำผลงานครั้งนี้ไปพัฒนาตYอยอดสำหรับ

การแสดงจริงไดK  

จากการพิจารณาภาพรวมของเครื่องแตYงกายเมื่ออยูYบนเวทีจริง รYวมกับ

องค;ประกอบอื ่น ๆ เชYน ฉาก แสง และบรรยากาศการแสดง ผู Kศึกษาสามารถ

มองเห็นจุดที่ควรปรับปรุงและพัฒนาเพิ่มเติม เพื่อใหKเหมาะสมยิ่งขึ้นสำหรับการ

แสดงจริง ดังนี้ 

  - มาคัสและแจสเปอร= : เดิมทีผูKศึกษาตั้งใจออกแบบใหKเสื้อและกางเกงของ

  ทั้งสองตัวละครมีสีไควKกัน (สลับกัน) เพื่อแสดงถึงความสัมพันธ;ที่แตกตYาง

  แตYมีความคลKายคลึงกัน อยYางไรก็ตาม เมื่อชุดถูกนำขึ้นเวทีจริง สีของชุด

  กลับจืดเกินไปเมื่อเทียบกับองค;ประกอบอื่น เชYน ฉากและแสงไฟ ผูKศึกษา

  จึงเห็นถึงความจำเปXนในการปรับโทนสีใหKมีความชัดเจนยิ่งขึ้น และทำใหK

  เกิดแนวคิดเรื่อง “ความเหมือนที่ตYาง” ไปตYอยอดในอนาคต 

  - มารีอา : ภาพลักษณ;ของตัวละครยังไมYสื่อถึงความเปXนผูKใหญYที่มีภูมิฐาน 

  และความเปXนชนชั้นสูงไดKอยYางเต็มที่ ผูKศึกษาจึงพิจารณาวYาควรมีการปรับ

  รายละเอียดของชุดใหKเพิ่มความสงYางามมากยิ่งขึ้น รวมถึงการออกแบบ 

  และปรับการแตYงหนKา และทรงผมใหKสอดคลKองกับบุคลิกภาพที่ตKองการ

  แสดงออก 

  - โฮป : ลุคของตัวละครโฮปมีความลงตัวมากที่สุดในภาพรวม โดยเฉพาะ

  ในสYวนของการทำผมหยิก และการแตYงหนKาที่มีจุดเดYนคือ กระ ซึ่งชYวยเสริม

  ภาพลักษณ;ของตัวละครไดKเปXนอยYางดี พื ้นฐานของเครื ่องแตYงกายก็       
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  สอดคลKองกับบุคลิกของตัวละคร เพียงเพิ่มเติมเพียงเล็กนKอย เชYน การสวม

  ถุงเทKาขKอยาวและรองเทKาหัวโตตามแผนเดิม ก็จะสามารถเติมเต็มความ

  สมบูรณ;ของภาพลักษณ;ไดK 

 

 

 

ภาพที่ 3.48 : ภาพรวมการแตYงกายเมื่ออยูYบนเวทีในเทศกาลปลYอยผี 

ที่มา : ชYางภาพ @jira_joke และ ผูKศึกษา 

 

3.5.4 การสMงความคืบหนDา 70% 

จากการแสดงในเทศกาลปลYอยผี ผูKศึกษาสามารถมองเห็นแนวทางในการตYอยอด 

และพัฒนาเครื ่องแตYงกายของตัวละครแตYละตัวไดKอยYางชัดเจน ไมYวYาจะเปXน “มาคัส” 

“แจสเปอร;” “มารีอา” และ “โฮป” โดยเฉพาะเมื่อบทละครไดKรับการพัฒนาเพิ่มเติม สYงผล
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ใหKเครื่องแตYงกายของตัวละคร “มารีอา” และ “โฮป” มีองค;ประกอบที่หลากหลาย และ

รายละเอียดที่มากขึ้น ดังนี้ 

3.5.4.1 การพัฒนาเครื่องแตMงกายของ “มาคัส และ แจสเปอร=” 

มีการปรับโทนสีของเครื่องแตYงกายใหKเปXนสีน้ำตาล เพื่อใหKเหมาะสมกับ

องค;ประกอบของเวที ทั้งในดKานฉากและแสงไฟ โดยโทนสีนี้ยังคงชYวยใหKตัวละครมี

ความโดดเดYนบนเวที และสะทKอนคาแรคเตอร;ของแตYละตัวไดKอยYางชัดเจน 

นอกจากนี้ยังมีการใชKเทคนิคการตกแตYงเครื่องแตYงกายเพื่อชYวยสYงเสริมคาแรคเตอร;

ของตัวละคร เชYน สูทของ “แจสเปอร;” ที่มีการตกแตYงดKวยลวดลายปะผKา เพื่อชYวย

เสริมใหKคาแรคเตอร;ของตัวละครดูมีความขี้เลYน สดใส และยังสะทKอนบทบาทของ

การเปXนผูKตามไดKอยYางชัดเจนมากขึ้น 

 

 

 

ภาพที่ 3.49 : ภาพการ Sketch และรายละเอียดเครื่องแตYงกายของ “มาคัส” และ “แจสเปอร;” 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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3.5.4.2 การพัฒนาเครื่องแตMงกายของ “มารีอา” 

จากการแสดงในเทศกาลปลYอยผี ผู Kศ ึกษามีความตั ้งใจที ่จะนำเสนอ

ภาพลักษณ;ของตัวละครที่ทรงอำนาจ และสะทKอนภาพของชนชั้นสูงอยYางชัดเจน

ยิ่งขึ้น จึงเลือกใชKชุดสูทที่มีการเสริมไหลYรYวมกับงานตกแตYงรายละเอียด เพื่อเสริม

รูปลักษณ;ของตัวละคร  และเมื่อบทละครไดKรับการพัฒนาตYอ ผูKเขียนบทไดKกลYาวถึง

ฉากที่ตัวละครตKองสวมเสื้อคลุมทับ ผูKศึกษาจึงออกแบบเปXนเสื้อคลุมผKาซีทรูที่มีซิลูเอ

ตบานสยาย เพื่อใหKยังสามารถมองเห็นชุดดKานในไดKอยYางชัดเจน และสะทKอนถึง

ความ “ไมYธรรมดา” ของตัวละครไดKอยYางมีนัยยะ 

ตYอมา เมื ่อเนื ้อเรื ่องดำเนินไป ตัวละคร “มารีอา” ไดKพบกับจุดเปลี่ยน

หลังจากออกไปเผชิญโลกภายนอกสระวYายน้ำรKาง ซึ่งนำไปสูYการสูญเสียการมองเห็น 

การเปลี่ยนแปลงครั้งนี้ถูกสะทKอนผYานการออกแบบเครื่องแตYงกายในลักษณะ quick 

change หลังเวที โดยเลือกใชKวิธีถอดเลเยอร;ของเสื้อผKาชั้นนอก ไมYวYาจะเปXนสูท เสื้อ

คลุม หรือเครื่องประดับตYาง ๆ รวมถึงการเปลี่ยนจากรองเทKาสKนสูงเปXนสKนแบน ชุดที่

ขาด เพื่อนำเสนอภาพรวมของตัวละครที่คYอยๆ สูญเสียพลังอำนาจและความสงYา

งาม จนกลายเปXนภาพลักษณ;ที่ดูโทรม และพังทลาย 
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ภาพที่ 3.50 : ภาพการ Sketch และรายละเอียดเครื่องแตYงกายของ “มารีอา” 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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3.5.4.3 การพัฒนาเครื่องแตMงกายของ “โฮป” 

จากการแสดงในเทศกาลปลYอยผี ผูKศึกษาพบวYาภาพลักษณ;ของตัวละคร 

“โฮป” มีความลงตัวในระดับหนึ่งอยูYแลKว แตYอาจยังขาดองค;ประกอบบางประการที่

สามารถเพิ่มเติมเพื่อเพิ่มความนYาสนใจ และสื่อสารคาแรคเตอร;ไดKชัดเจนยิ่งขึ้น เชYน 

การเปลี่ยนรูปแบบถุงเทKา และการใสYรองเทKาหัวโต จะชYวยสYงเสริมบุคลิกและความ

แปลกแยกในแบบเฉพาะตัวของโฮป 

เมื่อเรื่องราวดำเนินไป ตัวละคร “มารีอา” ไดKออกไปสูYโลกภายนอกสระวYาย

น้ำรKาง จนนำไปสูYการสูญเสียการมองเห็น บทบาทของ “โฮป” จึงเปลี่ยนไป โดย

กลายเปXนผูKนำทางใหKกับ “มารีอา” ผYานการจูง การเปลี่ยนแปลงนี้สะทKอนผYานการ

เปลี่ยนแปลงของเครื่องแตYงกายดKวยเทคนิค quick change หลังเวที โดยใชKวิธีการ

เปลี่ยนชิ้นสYวนเครื่องแตYงกาย ไดKแกY การเปลี่ยนถุงเทKา รองเทKา หมวก เปลี่ยนจาก

คอประดับแบบ ruff มาเปXนปกคอกะลาสี อีกทั้งยังมีการเติมองค;ประกอบสีแดงเขKา

ไปในเครื่องแตYงกาย เพื่อสื่อถึงการกลับมาของตัวละครโฮปผYานฉากที่มีสีแดงซึ่งมี

รูปรYางคลKายสิ่งที่ใหKกำเนิด ซึ่งในเชิงสัญลักษณ;สื่อถึง ‘การเกิดใหมY’  

ภาพลักษณ;ใหมYของโฮปจึงสะทKอนทั้งความเปลี่ยนแปลงทางบทบาท และ

แฝงนัยยะของการสูญเสียบางสิ่ง เชYน อิสระ ความคิด หรืออำนาจ ภาพรวมของ

เครื่องแตYงกายจึงคYอย ๆ สื่อไปสูYความโทรม และ พังทลาย  
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ภาพที่ 3.52 : ภาพการ Sketch และรายละเอียดเครื่องแตYงกายของ “โฮป” 

ที่มา : ผูKศึกษา 

  

3.5.5 การสMงความคืบหนDา 100%         

การสYงความคืบหนKาในครั้งนี้เปXนการนำเสนอผลงานที่ผYานกระบวนการคิด วิเคราะห; 

และพัฒนาจากแนวคิดเดิมมาแลKวในระดับหนึ่ง โดยเนKนการรีเช็คภาพรวมของเครื่องแตYงกาย

บนเวที เพื่อประเมินความเหมาะสมกYอนเขKาสูYขั้นตอนการแสดงจริง หากมีขKอบกพรYองหรือสิ่ง

ที่ยังไมYสมบูรณ; ก็จะสามารถนำกลับมาแกKไขและเติมเต็มรายละเอียดไดKอยYางทันเวลา 

โดยแนวคิดที่เคยถูกนำเสนอในชYวงเทศกาลปลYอยผี (ความคืบหนKา 50%) ไดKรับการ

ตYอยอดและขยายความในชYวงการอัปเดตความคืบหนKา 70% ซึ่งทั้งหมดถูกรวบรวมและ

นำเสนอในครั้งนี้ เพื่อใหKเห็นภาพรวมของการนำแนวคิดไปใชKจริงในการแสดง รวมถึงนำไปใชK

ในการถYายภาพโปสเตอร;เพื่อประชาสัมพันธ;และโปรโมตการจำหนYายบัตรละครอีกดKวย 

ผูKศึกษาพบวYาแนวทางสYวนใหญYสามารถใชKงานไดKจริงบนเวที แตYยังพบวYายังขาด

ความนYาสนใจในบางจุด และการสื่อสารบุคลิกของตัวละครบางตัวอาจยังไมYชัดเจนเทYาที่ควร 

โดยมีรายละเอียดดังนี้  
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3.5.5.1 มาคัสและแจสเปอร=   

จากไอเดียในภาพ Sketch ที่นำเสนอในชYวงการอัปเดตความคืบหนKา 70% 

ผูKศึกษาพบวYาการเลือกใชKโทนสีน้ำตาลในการตัดและไควKกันระหวYางตัวละครทั้งสอง 

เปXนแนวคิดที่เหมาะสมและสอดคลKองกับภาพรวมของการออกแบบ อีกทั้ง การ

ออกแบบรายละเอียดของเนคไท ทั้งในเรื่องของวิธีการผูก โทนสีและขนาดที่แตกตYาง

กัน ยังสามารถสYงเสริมบุคลิกของตัวละครแตYละตัวไดKอยYางชัดเจน แตYทั้งนี้ผูKศึกษา

พบวYายังสามารถเพิ่มเติมองค;ประกอบเพื่อเพิ่มความนYาสนใจ และชYวยสYงเสริม

แนวคิดเรื่อง “ความเหมือนที่แตกตYาง” ของตัวละครทั้งสองใหKชัดเจนยิ่งขึ้นไดK ดังนี้ 

(1) การเพิ่มเติมรายละเอียดใหKกับตัวละคร “มาคัส” เพื่อสะทKอนบุคลิกใน

 ฐานะผู Kนำ ผ ู KรูK  และผู Kช ื ่นชอบการอYาน อาจทำได Kผ Yานการเล ือกใชK

 เครื่องประดับ เชYน แวYนตาที่บิดเบี้ยว ชYวยเพิ่มเอกลักษณ;เฉพาะตัวใหKกับ

 คาแรคเตอร;   

   (2) การเพิ่มลายปdกผKาบริเวณสูทของ “แจสเปอร;” เปXนไอเดียที่เคยนำเสนอ

   ไวKในชYวงการอัปเดตความคืบหนKา 70% แมKยังไมYไดKถูกนำมาดำเนินการจริง

   ในการสYงความคืบหนKาครั้งนี้ แตYถือเปXนองค;ประกอบที่สามารถชYวยเสริม

   บุคลิกของตัวละคร “แจสเปอร;” ใหKชัดเจนยิ่งขึ้น  

  สำหรับจุดที่ผู KศึกษาไดKทดลองมาใชKในการสYงความคืบหนKาครั้งนี้ ก็ไดKรับ

คำแนะนำเพิ่มเติมจากคณะอาจารย; ซึ่งผูKศึกษาพิจารณาแลKวเห็นวYาเปXนประเด็น

สำคัญที่ควรนำไปแกKไขและพัฒนาตYอ ไดKแกY 

(1) การยKายกระดุมเม็ดใหญY จากชุดสูทของ “มาคัส” มาไวKบนสูทของ 

 “แจสเปอร;” จะสามารถชYวยสYงเสริมบุคลิกของแจสเปอร;ใหKดูขี้เลYน สดใส 

 มากยิ่งขึ้น 

   (2) ชายสูทของ “แจสเปอร;” ที่ผูKศึกษาไดKทดลองปรับใหKมีความยาวสั้นลง

   นั ้น แตYพบวYา หากปลYอยความยาวของชายสูทกลับมาเปXนแบบเดิม จะ  

   สามารถชYวยย้ำแนวคิดเรื่อง ‘ความเหมือนที่แตกตYาง’ ระหวYาง “แจสเปอร;” 

   และ “มาคัส” ไดKอยYางชัดเจนยิ่งขึ้น 
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  นอกจากนี้ ยังมีจุดที่ไดKทดลองเปXนครั้งแรก และผูKศึกษาพบวYาแนวทางนั้น

ไมYจำเปXนตKองมีการแกKไขเพิ่มเติม ไดKแกY 

   (1) เมื่อบทละครไดKเขียนเพิ่มเติม จะมีฉากที่ “แจสเปอร;” ตKองถอดเข็มขัด

   แลKวกางเกงจะรYวงลงอยYางทันที ทำใหKเห็นลายและสีบอกเซอร; กับ ถุงเทKาสี

   แดงที่ยาวขึ้นมาถึงหนKาแขKง โดยการเติมสีแดงเขKาไปในการเครื่องแตYงกายนี้ 

   เพื่อใหKเหมือนกับการเติมสีแดงเขKาไปที่ตัวละครของ “โฮป” ที่สีแดงเปXนนัย

   ยะสื่อถึง การเกิดใหมY ที่ไดKกลYาวไปขKางตKน 

(2) ฉากที่ตัวละคร “แจสเปอร;” ถอดเข็มขัด และกางเกงรYวงลงอยYางทันที 

 ซึ่งเปXนฉากใหมYที่เกิดจากการเขียนบทเพิ่มเติม โดยเครื่องแตYงกายในจังหวะ

 นี้สามารถเห็นลวดลายและสีของบ็อกเซอร; รวมถึงถุงเทKาสีแดงที่ยาวขึ้น

 มาถึงหนKาแขKง การเติมสีแดงในองค;ประกอบนี้มีนัยเชิงสัญลักษณ;ที่เชื่อมโยง

 กับตัวละคร “โฮป” ที่มีการใชKสีแดงเปXนสัญลักษณ;ของ ‘การเกิดใหมY’  
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3.5.5.2 มารีอา 

เนื่องจากผูKศึกษาตKองการถYายทอดภาพลักษณ;ของตัวละครหญิงเพียงหนึ่ง

เดียวในเรื่องใหKมีความสงYางามและทรงพลังในฐานะผูKนำ จึงเลือกออกแบบชุดเปXนสูท

ที่เสริมไหลYรYวมกับงานตกแตYงรายละเอียด แตYเมื่อแสดงบนเวทีกลับพบวYาภาพรวม

ของเครื ่องแตYงกายยังไมYสามารถสื่อสารบุคลิกของตัวละครไดKอยYางชัดเจนและ

เหมาะสมเทYาที่ควร จึงไดKมีการปรึกษากับคณะอาจารย; และนำไปสูYขKอสรุปในการ

แกKไขและพัฒนารูปแบบเครื่องแตYงกาย ดังนี้ 

(1) ปรับรูปแบบของสูท จากเดิมที่มีการเสริมไหลYและตกแตYงรายละเอียด 

ใหKเหลือเพียงการเสริมไหลYเทYานั้น  

(2) เปลี่ยนจากกางเกงขาสั้นเปXนกางเกงขายาว เพื่อเสริมความสงYางาม และ

ชYวยสนับสนุนบุคลิกของนักแสดงใหKดูภูมิฐานมากยิ่งขึ้นบนเวที 

   (3) ปรับรูปแบบของรองเทKาสKนสูง  

(4) ปรับรูปแบบของคอร;เซ็ตใหKเรียบงYายขึ้น แตYยังคงทำหนKาที่สYงเสริม

บุคลิกของนักแสดง 

(5) เย็บกระเป�าในสูท เพื่อเพิ่มฟdงก;ชันการใชKงานในการใสYพร็อพที่เกี่ยวขKอง

กับการแสดง 

(6) ปรับรูปแบบของชุดคลุม ใหKสอดคลKองกับแนวทางใหมYของชุดหลัก แตY

ยังคงยึดโครงพื้นฐานของการออกแบบเดิมตามภาพ Sketch ไวKเปXนแกน

หลัก 

(7) ในลุคที่ตัวละครตKองแสดงถึงความโทรมและพังทลาย ยังคงใชKแนวคิด

เดิมในการถอดเลเยอร;ของเครื ่องแตYงกาย ไดKแกY การถอดสูท ถอด

เครื่องประดับ และเปลี่ยนรองเทKาจากสKนสูงเปXนสKนแบน และผูKศึกษาพบวYา

ควรออกแบบใหKมีความเชื่อมโยงอยYางชัดเจนกับลุคกYอนหนKา เพื่อใหKผูKชม

สามารถรับรูKถึงความเปลี่ยนแปลง ดังนั้นจึงมีการออกแบบใหK เสื้อคลุมและ

กางเกงมีรYองรอยของความขาดและการเสื่อมสภาพ  
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(8) การปรับเปลี่ยนทรงผม จะชYวยเสริมสรKางภาพลักษณ;ของละครใหKมี

ความเหมาะสมและสอดคลKองกับบทบาทของตัวละครมากยิ่งขึ้น 

3.5.5.3 โฮป 

สำหรับตัวละคร “โฮป” ผูKศึกษาพบวYาแนวทางในการออกแบบเครื่องแตYง

กายลุคแรกมีความลงตัวและสามารถถYายทอดบุคลิกของตัวละครไดKอยYางชัดเจน 

โดยไมYจำเปXนตKองมีการแกKไขเพิ่มเติม เพียงแตYนำไอเดียรองเทKาหัวโต ที่ยังไมYไดK

ดำเนินการทำ มาดำเนินการตYอในขั้นตอนถัดไป 

ในลุคที่ตัวละครตKองแสดงถึงความโทรมและพังทลาย ยังคงยึดแนวคิดเดิม

ในการเปลี่ยนแปลงองค;ประกอบตYาง ๆ ไดKแกY การเปลี่ยนถุงเทKา รองเทKา หมวก 

และเปลี่ยนจากแผงคอที่เปXนแบบ ruff มาเปXนคอปกกะลาสี และขณะเดียวกัน 

เพื่อใหKผูKชมสามารถเชื่อมโยงและรับรูKถึงการเปลี่ยนแปลงไดKอยYางชัดเจน จึงมีการ

ออกแบบใหKคอปกกะลาสีและรองเทKาหัวโตแสดงรYองรอยของความขาดและการ

เสื่อมสภาพ เชYนเดียวกับตัวละคร “มารีอา” เพื่อสรKางภาพลักษณ;ที่สอดคลKองกันใน

ชYวงเวลาที่ตัวละครทั้งสองประสบกับความเปลี่ยนแปลงในเรื่อง 

นอกจากนี้ ตัวละคร “โฮป” มีบทบาทเปXนผูKถูกจูงโดย “มารีอา” ซึ่ง ผูK

ศึกษาเลือกใชKโซYจริงในการเชื่อมโยงเครื่องแตYงกายของทั้งสองตัวละคร โดยผูกโซYไวKที่

ดKานหลังของ “โฮป” และปลายอีกดKานอยูYในมือของ “มารีอา” โดยโซYทำหนKาที่เปXน

สัญลักษณ;เพื่อสื่อถึงความสัมพันธ;เชิงอำนาจและการพึ่งพิงกัน และผูKศึกษาพบวYา 

วัสดุโซYที่ใชKเมื่อลากไปตามพื้นเวทีทำใหKเกิดเสียงกระทบที่ดังเกินไป ซึ่งอาจรบกวน

การแสดงและบรรยากาศโดยรวมของฉาก ดังนั้นจึงจำเปXนตKองพิจารณาเปลี่ยนวัสดุ

ใหมYที่สามารถลดเสียงรบกวนไดK แตYในขณะเดียวกันยังคงตKองสอดคลKองกับภาพรวม

ของเครื่องแตYงกายและแนวคิดหลักของการออกแบบและการแสดง ทำใหKผูKศึกษา

เห็นวYาการใชKโซYที่ทำจากเศษผKามาผสมแทรกระหวYางโซY เชYนเดียวกับที่ไดKทดลองทำ

ในการอัปเดตความคืบหนKา 50% ในชYวงเทศกาลปลYอยผีนYาจะเปXนแนวทางที่

เหมาะสมที่สุดในการนำไปแกKไขกYอนการแสดงจริง 
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ภาพที่ 3.54 : ภาพเครื่องแตYงกายสYงความคืบหนKา 100% และ ใชKในการถYายโปสเตอร; 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

3.5.6 การทำงานในชMวงกMอนการแสดงจริง 

3.5.6.1 การแกDไขและเพิ่มเติมเครื่องแตMงกายของ “มาคัส” 

ในชYวงนี้เปXนการเก็บตกและแกKไขรายละเอียดทุกอยYางกYอนวันแสดงจริง ซึ่ง

ทำตามสิ่งที่ตKองมีการเพิ่มหรือแกKไขตามหัวขKอที่ไดKกลYาวไปขKางตKนจากการสYงความ

คืบหนKา 100% ซึ่งมีดังนี้  

(1) การแกDไขและเพิ่มเติมเครื่องแตMงกายของ “มาคัส” 

   1. การยKายกระดุมเม็ดใหญYไปไวKที่สูทของแจสเปอร; 

    2. การทำเครื่องประดับ ไดKแกY แวYนตาที่บิดเบี้ยว 
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ภาพที่ 3.55 : แวYนตาที่บิดเบี้ยวของ “มาคัส”และ สูทที่เสร็จสมบูรณ;แลKว 

ที่มา : ผูKศึกษา 

   (2) การแกDไขและเพิ่มเติมเครื่องแตMงกายของ “แจสเปอร=” 

   1. การเปลี่ยนความยาวชายสูทใหKกลับมาเหมือนเดิม 

   2. การเพิ่มลายปdกผKาบริเวณสูทของ “แจสเปอร; 

   3. การเปลี่ยนกระดุมสูทเปXนกระดุมเม็ดใหญY 

 

ภาพที่ 3.56 : ภาพการแตYงสูท “แจสเปอร;” และ สูทที่เสร็จสมบูรณ;แลKว 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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   (3) การแกDไขและเพิ่มเติมเครื่องแตMงกายของ “มารีอา” 

  1. ปรับรูปแบบของสูท นำการตกแตYงออก ใหKเหลือเพียงการเสริม

  ไหลYเทYานั้น  

  2. เปลี่ยนจากกางเกงขาสั้นเปXนกางเกงขายาว  

 3. ปรับรูปแบบของรองเทKาสKนสูง จากสKนสูงแบบสKนเข็มเป�ดหนKา

 ทKาวเปXนบู¶ทสKนเข็มและเมื่อถึงตอนที่ตKองเสื่อมโทรมจึงเปลี่ยนเปXน

 สKนแบน ในขณะเดียวกันแบบของรองเทKาก็เชื่อมโยงกัน 

    4. ตัดเย็บคอร;เซ็ตที่มีความเรียบงYาย แตYยังคงทำหนKาที่สYงเสริม

    บุคลิกของนักแสดง 

    5. ตัดเย็บชุดคลุม 2 ลุค ไดKแกY ลุคตอนสงYางามและพังทลาย 

 6. เย็บกระเป�าในสูท เพื่อเพิ่มฟdงก;ชันการใชKงานในการใสYพร¶อพที่

 เกี่ยวขKองกับการแสดงและตกแตYงขอบแขนเสื้อสูทดKวยลูกไมK 

  7. ทำเครื่องประดับ ไดKแกY สรKอยคอนา�ิกา ที่เปXนสัญญะและใน

  บทไดKกลYาวถึง 

  8. การตกแตYงกางเกงสำหรับลุคตอนพังทลาย 

 

ภาพที่ 3.57 : รองเทKาของ “มารีอา” 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.58 : ภาพการตัดเย็บคอร;เซ็ต และ เมื่อนักแสดงสวมใสY 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.59 : ภาพการตัดเย็บชุดคลุมทั้ง 2 ลุค 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.60 : ภาพการตัดเย็บเย็บกระเป�าในสูท-ตกแตYงขอบแขนเสื้อสูทดKวยลูกไมK และการตัดเย็บ

ผKาเช็ดหนKาที่เปXนพร็อพ 

ที่มา : ผูKศึกษา 

ภาพที่ 3.61 : ภาพการทำเครื่องประดับ ไดKแกY สรKอยคอนา�ิกา และเมื่อนักแสดงสวมใสY 

ที่มา : ผูKศึกษา และ ชYางภาพ @jira_joke 
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ภาพที่ 3.62 : ภาพการตกแตYงกางเกง “มารีอา” ในลุคพังทลาย 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

(4) การแกDไขและเพิ่มเติมเครื่องแตMงกายของ “โฮป” 

  1. การทำรองเทKาหัวโต  

  2. การทำรองเทKาในลุคพังทลาย  

 3. การทำปกเสื้อกะลาสี และตกแตYงปกคอกะลสี-หมวก ในลุค

 พังทลาย  

 4. การทำโซYที่ใชKในการจูง โดยประกอบไปดKวย เนคไท เข็มขัด โซY

 เชือก เศษผKา  
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ภาพที่ 3.63 : ภาพการทำรองเทKาหัวโต 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

 
 

ภาพที่ 3.64 : ภาพเปรียบเทียบรองเทKาหัวโตและรองเทKาในลุคพังทลายของ “โฮป” 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.67 ภาพ Ruff, การทำคอปกกะลาสี - ปกกะลาสี ของ “โฮป” 

 

 
ภาพที่ 3.66 : ภาพโซYของ “โฮป” 

ที่มา : ชYางภาพ @jira_joke 

 

(5) การสรุปรูปแบบของภาพลักษณ=ในการแตMงหนDา – ทำผม  

 จากที่ไดKกลYาวไวKขKางตKนในชYวงการสYงความคืบหนKา 100% ตัว

ละคร “มารีอา” ซึ่งเปXนตัวละครหญิงเพียงหนึ่งเดียวในเรื่อง จำเปXนตKอง

ถYายทอดภาพลักษณ;ที่สงYางามและทรงพลังในฐานะผูKนำใหKชัดเจนยิ่งขึ้น 

การแตYงหนKาและการทำทรงผมจึงเปXนองค;ประกอบสำคัญที่ชYวยเสริมสรKาง



174 

 

ภาพลักษณ;ดังกลYาวใหKเหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนั้นจึงมีการ

ปรับแกKและหาขKอสรุปที่ชัดเจนในการออกแบบการแตYงหนKาและทรงผม

ของตัวละคร “มารีอา” รวมถึงการสรุปแนวทางของการแตYงหนKาและทรง

ผมของตัวละครอีก 3 ตัวละครที่เหลือ ไดKแกY “มาคัส” และ “แจสเปอร;” 

ซ ึ ่งภาพลักษณ;ต KองสะทKอนแนวคิด ‘ความเหมือนที ่แตกตYาง’ ผ Yาน

ความสัมพันธ;และสภาวะของตัวละครที่ตYางกัน สYวน “โฮป” การแตYงหนKา

และทรงผมจะตKองสนับสนุนภาพลักษณ;ในฐานะ “โฮป” ที ่น ักแสดง

ถYายทอดออกมาไดKอยYางมีเอกลักษณ; โดยมีการอKางอิงจากภาพตัวอยYาง 

(reference) ดังนี้ 
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ภาพที่ 3.67 : ภาพ Reference และ การการแตYงหนKาทำผมของนักแสดง 

ที่มา : ผูKศึกษา และ ชYางภาพ @jira_joke 
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  3.5.6.2 การทำงาน-เตรียมงานในวันแสดงจริงทั้ง 3 รอบการแสดง 

 ในวันแสดงจริงของทุก ๆ รอบ จะเริ่มตKนดKวยการจัดเตรียมเครื่องแตYงกาย 

เครื่องประดับ อุปกรณ;การแตYงตัว และรองเทKาใหKพรKอมสำหรับนักแสดงแตYละคน 

เครื่องแตYงกายจำเปXนตKองไดKรับการตรวจสอบความเรียบรKอยลYวงหนKา หากพบวYามี

ชิ้นใดชำรุดหรือเสียหาย จะไดKสามารถซYอมแซมหรือเปลี่ยนไดKทันเวลา 

  สำหรับเครื่องแตYงกายที่ตKองใชKในชYวง quick change จะถูกจัดเตรียมไวK

หลังฉากอยYางเปXนระบบ เนื่องจากกระบวนการ quick change จะเกิดขึ้นในพื้นที่

หลังฉาก บนเวที นักแสดงและผูKชYวยจึงไมYสามารถออกจากตำแหนYงเพื่อไปหยิบหรือ

เปลี่ยนชุดในขณะนั้นไดK ดังนั้นจึงตKองมีการวางแผนขั้นตอนการเปลี่ยนเครื่องแตYง

กาย รวมถึงจัดระเบียบพื้นที่หลังเวทีเพื่อการทำงานที่เปXนระบบของทุกฝ®าย 

  เมื่อถึงเวลาที่นักแสดงมาถึง นักแสดงจะเริ่มแตYงหนKาและทำผมโดยทีมชYาง

หนKาชYางผม ซึ่งผูKศึกษามีหนKาที่ควบคุมดูแลใหKการแตYงหนKาและทรงผมสอดคลKองกับ

ภาพรวมของตัวละคร และเมื่อแตYงหนKา-ทำผมเสร็จเรียบรKอย ผูKศึกษาก็จะชYวยดูแล

การแตYงตัวของนักแสดง เนื่องจากเครื่องแตYงกาย     บางชิ้น เชYน คอร;เซ็ต เนคไท 

หรือชุดที ่มีดีเทลซับซKอน จำเปXนตKองอาศัยผูKชYวยในการสวมใสY นอกจากนี้ยังมี

รายละเอียดบางอยYางที่ตKองเย็บติดกับเสื้อผKาแบบวันตYอวัน เชYน การเย็บล็อกเนคไท

รูปโบว;เขKากับเสื้อของ “แจสเปอร;” เพื่อใหKเครื่องแตYงกายคงรูปและอยูYในตำแหนYงที่

ถูกตKองตลอดการแสดง 

  เมื ่อนักแสดงแตYงตัว แตYงหนKา ทำผม เสร็จเรียบรKอยแลKว ในระหวYาง

ชYวงเวลากYอนการแสดงการแสดง ผูKศึกษาจะปฏิบัติหนKาที่โดยประจำอยูYบริเวณหKอง

แตYงตัวขKางเวทีตลอดเวลา เพื่อเตรียมความพรKอมสำหรับเหตุการณ;ฉุกเฉินที่อาจ

เกิดขึ ้น รวมถึงตรวจสอบความเรียบรKอยของเครื ่องแตYงกายและอุปกรณ;ตYาง ๆ 

กYอนที่การแสดงจะเริ่มตKนขึ้น และภายหลังจากการแสดงสิ้นสุดลง ผูKศึกษาจะทำการ

จัดเก็บเครื่องแตYงกายและอุปกรณ;ประกอบการแตYงตัวทุกชิ้นอยYางเปXนระเบียบ

เรียบรKอย เพื่อความสะดวกในการเตรียมงานสำหรับรอบการแสดงในวันถัดไป 
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ภาพที่ 3.68 : ภาพผูKศึกษาซYอมแซมรองเทKาของ “โฮป” กYอนขึ้นแสดง 

ที่มา : ผูKศึกษา

 
ภาพที่ 3.69 : ภาพนักแสดงแตYงหนKา-ทำผม 

ที่มา : ทีมผูKชYวยของผูKศึกษาเรื่องนิรันดร;สงัด 
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ภาพที่ 3.70 : ภาพผูKศึกษาแตYงตัวใหKนักแสดง 

ที่มา : ทีมผูKชYวยของผูKศึกษาเรื่องนิรันดร;สงัด 

 

 

 

ภาพที่ 3.71 : ภาพรวมการแตYงกายของ “มาคัส” และ “แจสเปอร;” ในวันแสดงจริง 

ที่มา : ชYางภาพ @jira_joke 
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ภาพที่ 3.72 : ภาพรวมการแตYงกายของ “มาคัส” ในวันแสดงจริง 

ที่มา : ชYางภาพ @jira_joke 

 

 

 

ภาพที่ 3.73 : ภาพรวมการแตYงกายของ “แจสเปอร;” ในวันแสดงจริง 

ที่มา : ชYางภาพ @jira_joke 
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ภาพที่ 3.74 : ภาพรวมการแตYงกายของ “มาเรีย” และ “โฮป” ลุคแรก ในวันแสดงจริง 

ที่มา : ชYางภาพ @jira_joke 
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ภาพที่ 3.75 : ภาพรวมการแตYงกายของ “มาเรีย” และ “โฮป” ลุคพังทลาย ในวันแสดงจริง 

ที่มา : ชYางภาพ @jira_joke 

 

3.5.7 การทำงานหลังการแสดงจบ (Post Production) 

ภายหลังจากการแสดงทั้ง 3 รอบไดKดำเนินไปอยYางราบรื่นและประสบความสำเร็จ ผูK

ศึกษาจึงไดKดำเนินการเก็บรวบรวมเครื่องแตYงกาย เสื้อผKา และอุปกรณ;ที่เกี่ยวขKองกับการ

แตYงตัวทั้งหมดอยYางเปXนระเบียบ โดยนำไปจัดเก็บไวKในหKองคอสตูมของสาขาศิลปะการแสดง 

คณะศิลปกรรมศาสตร; นอกจากนี้ยังไดKทำความสะอาดและจัดระเบียบพื้นที่บริเวณหKอง

แตYงตัวขKางเวที รวมถึงหKองเมกอัพที่ใชKสำหรับแตYงหนKาและทำผมของนักแสดงตลอดชYวงเวลา

ของการแสดงทั้ง 3 วัน เพื่อใหKพื้นที่ดังกลYาวพรKอมสำหรับการใชKงานในการแสดงเรื่องถัดไป 

 

3.6 การสรDางสรรค=และพัฒนาผลงานดDานการออกแบบแสง  

3.6.1 การพัฒนาและสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบแสงครั้งที่ 1 (30%)  

3.6.1.1 การศึกษาบทละครดั้งเดิม  

ในการออกแบบแสงสำหรับการแสดงเรื่อง “นิรันทร;สงัด” (The Endless 

Silence) ซึ่งดัดแปลงจากบทละครเรื่อง “คอยโกโดต;” (Waiting For Godot) ซึ่ง

เปXนผลงานในแนวละครแอบเสิร;ด (Absurd Theatre) ที่กลYาวถึงประเด็นเกี่ยวกับ
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ชีว ิต ความหมายของการดำรงอยูY และการรอคอย ผู Kศ ึกษาจึงไดKทำการอYาน 

วิเคราะห; และตีความเนื้อหาในเชิงลึก เพื่อสื่อสารแนวคิดเหลYานี้ผYานการออกแบบ

แสง โดยมุYงเนKนการถYายทอดความรูKสึกของการติดอยูYในวังวนแหYงชีวิต การรอคอย

อยYางไรKจุดหมาย และการดำรงอยูYที่ไรKคำตอบ 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.76 : ภาพแนวคิดการออกแบบแสง 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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3.6.1.2 การกำหนดทิศทางการนำเสนอ 

ในบทละครเรื่อง “นิรันทร;สงัด” (The Endless Silence)  หลังจากการ

วิเคราะห;เนื้อหา ผูKศึกษาไดKกำหนดทิศทางของการออกแบบแสงโดยใชKแนวคิด “การ

วนเวียนที่ไมYมีจุดสิ้นสุด”เปXนแกนหลัก สถานที่ที่เรื่องราวดำเนินไปคือ “สระวYายน้ำ

รKาง” ซึ่งไมYไดKระบุพิกัดที่แนYชัดบนโลก แตYมีการเนKนย้ำถึงการดำรงอยูYของสถานที่

แหYงนี้ผYานการเคลื่อนเปลี่ยนของพระอาทิตย;ที่ขึ้น และตกในแตYละวัน เพื่อสื่อถึงการ

เคลื่อนผYานของเวลาอยYางไมYมีที่สิ้นสุด ดังนั้น ผูKศึกษาจึงจำเปXนตKองทำการศึกษา 

และวิเคราะห;ลักษณะของแสงในแตYละชYวงเวลาของวัน เพื่อใหKการออกแบบแสง

สามารถถYายทอดบรรยากาศ และแนวคิดของบทละครไดKอยYางมีประสิทธิภาพ 

  3.6.1.3 การวิเคราะห=บทละคร และการคDนควDาขDอมูลอDางอิงประกอบการ

ออกแบบ 

ผูKศึกษาจึงจำเปXนตKองทำการศึกษา เกี่ยวกับลักษณะแสงในแตYละชYวงเวลา

ของวัน อาทิ ชYวงเชKา ชYวงสาย เที่ยง บYาย ใกลKค่ำ และกลางคืน เพื่อนำมาใชKเปXน

แนวทางในการกำหนดทิศทางการออกแบบแสง นอกจากนี้ยังตKองทำการคKนควKา

เพิ่มเติมเกี่ยวกับลักษณะแสงจากพระอาทิตย; และพระจันทร; เพื่อใหKการนำเสนอ

สามารถถYายทอดภาพของชYวงเวลาตYาง ๆ ไดKอยYางชัดเจนตYอผูKชม ทั้งนี้ เนื่องจากใน

บทละครมีการกลYาวถึงชYวงเวลา การออกแบบแสงจึงจำเปXนตKองสะทKอนใหKเห็นถึง

ความแตกตYางของแตYละชYวงเวลาอยYางเดYนชัด 

3.6.1.4 การสMงความคืบหนDา 30%   

ในการสYงความคืบหนKา  30  ในการดำเนินงานครั้งนี้ ผูKศึกษาไดKรYวมกันอYาน 

และตีความบทละครเรื ่อง นิรันทร;สงัด (The Endless Silence) รYวมกับคณะผูK

ศึกษาทุกฝ®าย เพื่อ ทำความเขKาใจเนื้อหาและเจตนารมณ;ของบทละคร อีกทั้งไดK

ออกไปศึกษาขKอมูล ณ สถานที่จริง โดยเลือก "สระน้ำวิสุทธารมณ;" เปXนสถานที่

ศึกษา เพื่อสำรวจและเก็บขKอมูลเกี่ยวกับลักษณะแสงในแตYละชYวงเวลา การเกิดเงา

สะทKอนบนพื้นน้ำ รวมถึงการจัดแสงไฟในน้ำและแสงไฟที่ใชKงานในเวลากลางคืน 

ทั้งนี้เพื่อรวบรวมขKอมูลประกอบการออกแบบและพัฒนาผลงานใหKสอดคลKองกับ

แนวคิดและบรรยากาศของบทละครอยYางเหมาะสม 
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ภาพที่ 3.77 : ภาพรีเสิร;ชสระกระโดดน้ำและะสภาพเเวดลKอม 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.78 : สไลด;การนำเสนอความคีบหนKาครั้งที่ 1 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

สรุปการสMงความคืบหนDาครั้งที่ 1  

การสYงความคืบหนKาครั้งที่   1  ไดKคำแนะนำจากคณะอาจารย;วYา

ควรศึกษาเรื่องเงาที่ตกกระทบมายังสะวYายน้ำเพิ่มเติม ผูKศึกษาจึงไดKรับ

คำแนะนำ และไปศึกษาตYอเพื่อพัฒนา และตYอยอดตYอไป 

3.6.2 การพัฒนาและสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบแสงครั้งที่ 2 (50%)  

ในการสYงความคืบหนKาครั้งที่ 2 เปXนการสYงในรูปแบบการนำเสนอผYานเทศกาลปลYอย

ผี ทำใหKผูKศึกษาไดKนำแนวคิดของการสYงความคืบหนKาครั้งที่ 1 มาตYอยอดในพื้นที่ที่ใชKแสดงจริง 

และในการออกแบบแสงที่ใชKในสระวYายน้ำรKาง การหาทิศทางของแสงที่สYองเขKามาในแตYละ

ชYวงเวลาในเรื่อง ผูKออกแบบไดKทดลองเลือกใชKแสงที่มีสีหลากหลายเชYน สีมYวง สีสKม สีน้ำเงิน 

สีเขียว และไดKทดลองใชKโคมไฟกาแล็คซี่ เพื่อเพิ่มความประหลาดในฉากที่ตัวละครโฮป และ

มาเรียเขKามา ผูKศึกษาจึงไดKเห็นถึงปdญหาและจุดบกพรYองในระหวYางการซKอมสำหรับเทศกาล

ปลYอยผี และไดKแกKไขกYอนเริ่มแสดงจริง  
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ภาพที่ 3.79 : แสงที่มาจากโคมไฟกาแล็คซี่ที่ไดKทดลองใชK 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.80 : ภาพการซKอมกYอนเริ่มเทศกาลปลYอยผี 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.81 : ภาพจากเทศกาลปลYอยผี  

ที่มา : ผูKศึกษา 
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สรุปการสMงความคืบหนDาครั้งที่ 2 

จากการนำเสนอผลงานในเทศกาลปลYอยผี ผูKศึกษาไดKเห็นแนวทาง 

และทิศทางในการนำเสนอผลงานไดKชัดเจนยิ่งขึ้น ทั้งนี้ ผูKศึกษาไดKตัดสินใจ

ยกเลิกการใชKไฟกาแล็กซี่ เนื่องจากกำลังสYองสวYางของโคมไฟมีความเขKม

แสงไมYเพียงพอ สYงผลใหKการมองเห็นในพื้นที ่แสดงไมYชัดเจน และอาจ

กระทบตYอบรรยากาศโดยรวมภายหลังจากการนำเสนอ ผูKศึกษาไดKปรึกษา

และหารือรYวมกับคณะอาจารย; จนไดKขKอสรุปวYาสามารถนำแนวทางการ

ออกแบบ และนำเสนอที่ไดKทดลองใชKในเทศกาลปลYอยผีไปพัฒนาตYอยอด

และปรับปรุงในการนำเสนอครั้งตYอ ๆ ไป เพื่อใหKผลงานมีความสมบูรณ;และ

สอดคลKองกับเป�าหมายการแสดงมากยิ่งขึ้น 

3.6.3 การพัฒนาและสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบแสงครั้งที่ 3 (70%) 

การสYงความคืบหนKาครั ้งที่ 3 ผู KศึกษาไดKใชKโปรแกรม Capture ที ่ใชKสำหรับการ

ออกแบบแสง เพื่อดูทิศทางของแสง และตำแหนYงที่เหมาะสมสำหรับการแขวนไฟแตYละดวง 

เพื่อดูภาพรวมครYาว ๆบนเวที และนำเสนอการใสYไฟพิเศษที่เปXนโคมไฟเขKาไปเพื่อสื่อถึงไฟใน

สระวYายน้ำ 
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ภาพที่ 3.82 : ภาพจากโปรแกรม Capture 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.83 : การดูตำแหนYงในการติดตั้งไฟพิเศษ 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

 

ภาพที่ 3.84 : แปลนไฟในการวางตำแหนYงไฟที่เปXนไฟพระอาทิตย; 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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สรุปการสMงความคืบหนDาครั้งที่ 3 

การสYงความคืบหนKาครั้งที่ 3 ไดKรับคำแนะนำจากคณะอาจารย;

เรื่องไฟที่นำเสนอบางฉากแตYคนดูอาจมองเห็นไมYชัดและไดKปรึกษากับคณะ

อาจารย;เพื่อหาแนวทางการปรับปรุงแกKไข และพัฒนาตYอไป 

3.6.4 การพัฒนาและสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบแสงครั้งที่ 4 (100%) 

ในการดำเนินงานครั้งนี้ ผูKศึกษาไดKประชุมหารือรYวมกับฝ®ายออกแบบดKานมัลติมีเดีย 

เพื่อวางแผนการออกแบบแสงในแตYละฉากใหKมีความสอดคลKอง และสอดรับกับแนวทางการ

นำเสนอโดยรวม โดยมุYงเนKนใหKบรรยากาศของแตYละฉากดำเนินไปในโทนเดียวกันอยYาง

ตYอเนื่อง นอกจากนี้ ยังไดKพิจารณา และทบทวนการเปลี่ยนผYาน (Transition) ระหวYางฉาก

ตYาง ๆ เพื่อใหKเกิดความลื่นไหล และมีประสิทธิภาพในการนำเสนอมากยิ่งขึ้น 

 

ภาพที่ 3.85 : ภาพการสYงความคืบหนKาครั้งที่ 4 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

 

 

 



192 

 

สรุปการสMงความคืบหนDาครั้งที่ 4  

การสYงความคืบหนKาครั ้งที่ 4 ผู KศึกษาไดKรับคำแนะนำจากคณะ

อาจารย ; เก ี ่ยวก ับการออกแบบแสงในฉากของต ัวละครโฮป โดยมี

ขKอเสนอแนะใหKปรับปรุงการใชKไฟ เนื่องจากบางตำแหนYงมีความมืดเกินไป 

สYงผลใหKมองเห็นนักแสดงไดKไมYชัดเจน เพื่อแกKไขปdญหาดังกลYาว ผูKศึกษาจึง

ไดKดำเนินการติดตั้งไฟรับหนKาเพิ่มเติมใหKกับนักแสดงในตำแหนYงที่จำเปXน 

เพื่อใหKแสงมีความสมดุล และเสริมประสิทธิภาพในการนำเสนอฉากไดKดี

ยิ่งขึ้น 

3.6.5 ผลงานการออกแบบแสง  

3.6.5.1 กMอนการแสดง 

ในชYวงกYอนเริ ่มการแสดงผู KศึกษาไดKดำเนินการเตรียมอุปกรณ;ที ่จำเปXน

สำหรับการแสดง ไดKแกY หลอดไฟสองประเภท คือ หลอดไฟกลมและหลอดไฟดวง 

พรKอมทั้งไดKออกแบบแผนผังการติดตั้งไฟ (แปลนไฟ) ลYวงหนKา เพื่อใหKกระบวนการ

ติดตั้งดำเนินไปอยYางราบรื่น และรวดเร็ว 

หลังจากติดตั้งระบบไฟเสร็จสิ้น ผูKศึกษาไดKกำหนดตำแหนYงและทิศทางของ

แสงบนเวทีอยYางละเอียด พรKอมทั้งติดตั้งเครื่องสรKางหมอก (Smoke Machine) เพื่อ

เสริมบรรยากาศของการแสดงจากนั ้นไดKตรวจสอบความปลอดภัย และความ

เรียบรKอยของระบบสายไฟอยYางรอบคอบ เพื่อป�องกันการเกิดอุบัติเหตุระหวYางการ

แสดง 
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ภาพที่ 3.86 : ภาพการติดตั้งไฟพิเศษที่ใชKในการแสดง 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.87 : เตรียมอุปกรณ;และติดตั้ง 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ตลอดกระบวนการ ผู Kศ ึกษาไดKประสานงาน และทำงานรYวมกับฝ®าย

องค;ประกอบศิลปµตYาง ๆ เพื่อใหKภาพรวมของการแสดงดำเนินไปในทิศทางเดียวกัน

อยYางกลมกลืน ทั้งนี้ ในการซKอมกYอนการแสดงจริง ผูKศึกษาไดKทบทวนเทคนิคการ

ควบคุมแสง คิวไฟ และตำแหนYงของนักแสดงอยYางละเอียด เพื่อใหKการแสดงในวัน

จริงเปXนไปอยYางราบรื่นและปราศจากขKอผิดพลาด 
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ภาพที่ 3.88 : ภาพผูKศึกษาจำคิวการแสดงและซKอม 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.89 : ภาพการซKอมรันเทคนิค 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

3.6.5.2 รอบการแสดง 

กYอนเริ่มการแสดงในวันจริง ผูKศึกษาไดKดำเนินการตรวจสอบระบบไฟฟ�า

ทั้งหมดอยYางละเอียด ไมYวYาจะเปXนการตรวจสอบบอร;ดควบคุมไฟ ตูKดิมเมอร; และ

การทดสอบการใชKงานของอุปกรณ;ตYาง ๆ รวมถึงเทคนิคพิเศษที่ใชKในระหวYางการ

แสดง เพื่อใหKมั่นใจวYาระบบทั้งหมดอยูYในสภาพสมบูรณ;และปลอดภัย ป�องกันการ

เกิดอันตรายระหวYางการแสดง 
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นอกจากนี้ ผูKศึกษาไดKทำการทบทวนคิวการแสดงอยYางละเอียดรYวมกับทีม

ควบคุมองค;ประกอบฝ®ายเทคนิคทุกครั้งกYอนเริ่มการแสดง เพื่อใหKทุกฝ®ายสามารถ

ทำงานไดKอยYางสอดประสานและลดความผิดพลาดใหKนKอยที่สุด 

3.6.5.3 ชMวงการแสดงจริง 

รอบที่ 1 วันที่ 20 มีนาคม 2568 วันแรกของการแสดงมีผิดพลางจากการ

กดไฟเล็กนKอยเนื่องจากอาการตื่นเตKนและจังหวะไฟพิเศษที่ติดขึ้นไมYพรKอมกัน 

รอบที่ 2 วันที่ 21 มีนาคม 2568 มีปdญหาเรื่องรีโมทหลอดไฟที่กดไมYติดทำ

ใหKไฟดับไมYพรKอมกัน 

รอบที่ 3 วันที่ 22 มีนาคม 2568 ชYวงกYอนเริ่มการแสดงไดKมีการแกKไขปdญหา

ที ่เกิดขึ ้นในการแสดงจริงรอบที่ 2 และระหวYางการแสดงไดK LED ที ่ใชKเปXนไฟ

บรรยากาศหลักเกิดอาการคKางจึงตKองเรYงแกKไขตามสถานการณ; 

 

ภาพที่ 3.90 : ภาพวันแสดงจริง (1) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 3.91 : ภาพวันแสดงจริง (2) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

ภาพที่ 3.92 : ภาพวันแสดงจริง (3) 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

3.6.5.4 หลังการแสดง 

เมื่อการแสดงเสร็จสิ้นลงผูKศึกษา และทีมโปรดักชันไดKดำเนินการรื้อถอน 

และถอดถอนการติดตั้งดวงไฟทั้งหมดออกจากพื้นที่โรงละครอยYางเปXนระบบ เพื่อ

เตรียมความพรKอมสำหรับการติดตั้งงานของโปรดักชันถัดไปโดยไดKมีการตรวจสอบ

อุปกรณ;ทุกชิ้นอยYางละเอียด หากพบวYาอุปกรณ;ใดชำรุด หรือไมYพรKอมใชKงาน จะมี

การแยกเก็บไวKในสYวนของอุปกรณ;ชำรุดทันที เพื่อป�องกันการหยิบใชKงานผิดพลาด 
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3.7 การพัฒนาและการสรDางสรรค=ผลงารดDานการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อการแสดง 

3.7.1 ขั้นตอนการทำงานกMอนการแสดง(Pre-Production) 

3.7.1.1การศึกษาบทละครดั้งเดิม 

ผูKศึกษาไดKไปอYานบทละครเรื่อง Waiting for Godot ซึ่งเปXนตKนแบบและ

แรงบันดาลใจของผลงานในเรื่องนี้ โดยไดKทำความเขKาใจในเนื้อหา โครงสรKาง และ

ประเด็นสำคัญภายในบทละครอยYางลึกซึ้ง รวมถึงการตีความแนวคิดหลักของเรื่อง

ผYานมุมมองเชิงวิเคราะห; ทั้งในดKานเนื้อหา และอารมณ;ที่บทละครตKองการสื่อ 

จากการศึกษาดังกลYาว ผู KศึกษาไดKพิจารณาแนวทางในการเลือกใชKสื่อ

มัลติมีเดียใหKเหมาะสมกับบริบทของเรื่อง โดยมุYงเนKนใหKการนำเสนอผYานมัลติมีเดียที่

สามารถสะทKอนสาระสำคัญของบทละคร และสYงเสริมอารมณ;ของการแสดงไดKอยYาง

มีประสิทธิภาพและกลมกลืนกับเนื้อหา 

3.7.1.2 การกำหนดทิศทางในการนำเสนอ 

ในการกำหนดทิศทางของงานมัลติมีเดียครั้งนี้  ผูKศึกษาไดKเลือกใชKแนวคิด

เรื่อง  “การรอคอย” เปXนแกนหลักในการสื่อสาร ดKวยตระหนักวYาการรอคอยมีความ

เกี่ยวขKองอยYางลึกซึ้งกับ “เวลา” ซึ่งโดยทั่วไป มนุษย;มักอKางอิงเวลาโดยใชKเครื่องมือ

อยYางนา�ิกา แตYผูKศึกษาตั้งคำถามวYา หากปราศจากนา�ิกาแลKว เราจะสามารถรับรูK

การเปลี่ยนแปลงของเวลาไดKจากสิ่งใด จึงเกิดเปXนแนวทางในการเลือกใชK “ทKองฟ�า” 

มาเปXนองค;ประกอบหลักในการนำเสนอ เนื่องจากทKองฟ�าเปXนปรากฏการณ;ทาง

ธรรมชาติที ่สะทKอนการเปลี ่ยนแปลงของเวลาไดKอยYางชัดเจน ไมYวYาจะเปXนการ

เปลี่ยนแปลงของแสง สี เงา หรือบรรยากาศในแตYละชYวงของวัน ซึ่งองค;ประกอบ

เหลYานี้สามารถถYายทอดอารมณ; ความรูKสึก และภาวะของการรอคอยไดKอยYางลึกซึ้ง 

การใชKทKองฟ�าเปXนสื่อหลักในงานมัลติมีเดีย จึงเปXนการกำหนดทิศทางที่มุYงเนKนการ

สื่อสารผYานความรูKสึกและประสบการณ;รYวม เพื่อสรKางความเขKาใจและเชื่อมโยงกับ

ผูKชมในระดับอารมณ; 
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  3.7.1.3 การวิเคราะห=บทละคร และการคDนควDาขDอมูลอDางอิงเพื ่อใชDในการ

ออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 

จากการอYานและวิเคราะห;บทละครเรื่อง The Endless Silence ซึ่งมีฉาก

หลักตั้งอยูYบริเวณสระน้ำรKาง ผูKศึกษาตระหนักถึงความสำคัญของการออกแบบภาพที่

สามารถสะทKอนบรรยากาศ และอารมณ;ของสถานที ่ได Kอย Yางสมจริง จ ึงไดK

ทำการคKนควKาและศึกษาขKอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชKเทคนิค ‘เปอร=สเปกทีฟ’ 

(Perspective) ในการสรKางมิติของภาพ เพื่อใหKผลงานที่นำเสนอสามารถถYายทอด
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ความลึก ความเวิ้งวKาง และความเงียบงันของพื้นที่ดังกลYาวไดKอยYางมีประสิทธิภาพ  

ทั้งนี้ ผูKศึกษามุYงเนKนการเลือกใชKมุมมองที่เหมาะสม ตลอดจนองค;ประกอบทางศิลปµ

ตYาง ๆ ไมYวYาจะเปXนการจัดวางวัตถุในภาพ การใชKแสงและเงา รวมถึงการกำหนด

ระยะใกลK–ไกล เพื่อสรKางความรูKสึกวYาภาพที่ปรากฏนั้นอยูYภายในสระน้ำรKางจริง ๆ 

เสมือนผูKชมไดKเขKาไปอยูYในสภาพแวดลKอมนั้นรYวมกับตัวละครในเรื่อง ซึ่งจะชYวย

เสริมสรKางบรรยากาศและอารมณ;ของละครใหKสมบูรณ;ยิ่งขึ้น 

 

 

3.7.1.4 การสMงความคืบหนDาชMวงที่ 1 (30%) 

ในการสYงรายงานความคืบหนKาชYวงที่ 1 (30%) ของการออกแบบสื่อ

มัลติม ีเด ียในครั ้งนี้  ผ ู Kศ ึกษามุ YงเนKนไปที ่การศึกษาและคKนควKาขKอมูลอKางอิง 

(Reference) ที ่เหมาะสมกับเนื ้อหา เพื ่อวางแนวทางในการนำเสนอ โดยแบYง

ออกเปXน 2 รูปแบบหลัก ดังนี้ 

 

 



200 

 

(1) รูปแบบที่หนึ่ง: ความจริง (Realistic) 

รูปแบบนี้เนKนการถYายทอดความเปลี่ยนแปลงตามกาลเวลา ผYาน

ภาพของตKนไมKที่คYอย ๆ เจริญเติบโตจากตKนกลKาไปสูYตKนใหญY เพื่อสื่อถึงการ

เติบโต และพัฒนาการของชีวิตจริง พรKอมทั้งฉายภาพทKองฟ�าที่เคลื่อนไหว

ตYอเนื่องสะทKอนถึงวัฏจักรของเวลา และธรรมชาติที่เปลี่ยนแปลงอยYางไมY

หยุดนิ่ง ทั้งหมดนี้นำเสนอผYานโปรเจกเตอร;ในเชิงสัญลักษณ; เพื่อกระตุKน

การรับรูK และความเขKาใจของผู KชมตYอความงดงามของความเปXนจริงที่

เกิดขึ้นรอบตัว 

 

(2) รูปแบบที่สอง: จินตนาการ (Imagination) 

รูปแบบนี้นำเสนอผYานมุมมองของความเหนือจริง โดยสื่อสารผYาน

ภาพของสระน้ำรKางที่แหKงเหือด แตYกลับมีลายน้ำปรากฏขึ้นและเคลื่อนไหว

ราวกับวYายอยูYในน้ำจริง พรKอมกับปลาที่แหวกวYายอยูYภายใน ซึ่งเปXนภาพที่
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เกิดขึ ้นจากจินตนาการ และไมYสามารถพบเห็นไดKในชีวิตจริง ทั ้งนี ้เพื่อ

กระตุKนอารมณ; ความรูKสึก และการตีความในเชิงลึกของผูKชมใหKเกิดการตั้ง

คำถาม และสรKางจินตนาการตYอผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทั้งสองแนวทางนี้จะเปXนพื้นฐานในการพัฒนา และออกแบบสื่อ

มัลติมีเดียใหKมีความหลากหลาย และสามารถถYายทอดแนวคิดของเวลาและ

จินตนาการไดKอยYางมีประสิทธิภาพ 

3.7.1.5 สรุปการสMงความคืบหนDาชMวงที่ 1 (30%) 

แนวคิดทั้งหมดที่ไดKกลYาวมานี้สามารถนำไปตYอยอด และพัฒนาใหKเกิดเปXน

ผลงานสื่อมัลติมีเดียที่มีความสรKางสรรค; และมีมิติมากยิ่งขึ ้น อีกทั้งยังสามารถ

ประยุกต;ใชKในการออกแบบองค;ประกอบตYาง ๆ ใหKสอดคลKองกับเนื้อหาและอารมณ;
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ของเรื ่องราวไดKอยYางลงตัว เพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพในการสื ่อสาร และสรKาง

ประสบการณ;ที่นYาประทับใจใหKแกYผูKชมในอนาคต 

3.7.2 การสMงความคืบหนDาชMวงที่ 2 (50%)           

หลังจากสYงความคืบหนKา 30% ผูKศึกษาไดKขKอสรุปของแนวคิดในการออกแบบสื่อ

มัลติมีเดียมากขึ้นและนำมาทำตYอใน 50% โดยในการออกแบบในชYวง 50% นี้ ผูKศึกษาไดK

กำหนดคีย;เวิร;ดหลักที่เปXนแกนสำคัญของแนวคิดเพื่อใชKในการพัฒนารูปแบบงาน ไดKแกYคำวYา 

“ความหวัง” “วัฏจักร” และ “กักขัง” ซึ่งแตYละคำลKวนมีนัยสำคัญทั้งในเชิงอารมณ;และ

ความหมายเชิงนามธรรม โดย “ความหวัง” เปรียบเสมือนแรงผลักดันที่อยูYภายในจิตใจมนุษย; 

“วัฏจักร” สื ่อถึงการเปลี่ยนแปลงและการดำเนินไปของกาลเวลาอยYางไมYมีสิ ้นสุด และ 

“กักขัง” เปXนสัญลักษณ;ของขKอจำกัดและความรูKสึกติดขัดทั้งทางรYางกายและจิตใจ ซึ่งผูKศึกษา

มีแนวคิดที่จะนำคำเหลYานี้มาผสมผสานในการออกแบบเพื่อสรKางสรรค;ผลงานที่สามารถสื่อ

ความหมายไดKอยYางลึกซึ้ง สะทKอนทั้งมิติของอารมณ;และประสบการณ;ของผูKชมผYานการรับรูK

ทางสายตาและความรูKสึกอยYางกลมกลืน 
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3.7.2.1 สรุปการสMงความคืบหนDาชMวงที่ 2 (50%) 

ภายหลังจากการสYงความคืบหนKา 50% เสร็จ ผูKศึกษาเริ่มมองเห็นภาพรวม

ของผลงานไดKช ัดเจนมากยิ ่งข ึ ้น จากเดิมที ่ม ีเพียงแนวคิดและขKอมูลอKางอิง 

(References) อยู YในความคิดในชYวงแรกของความคืบหนKา 30% ซึ ่งยังไมYไดKมี

รูปแบบที่เปXนรูปธรรมมากนัก ในชYวงการจัดแสดงเทศกาลปลYอยผี การนำเสนอใน

รูปแบบของสื่อมัลติมีเดียก็สามารถดำเนินไปไดKอยYางราบรื ่น ไมYพบปdญหาหรือ

อุปสรรคในดKานเทคนิคหรือการสื่อสารแนวคิดตYอผูKชม 

 

3.7.3 การสMงความคืบหนDาชMวงที่ 3 (70%) 

ในการนำเสนอความคืบหนKาครั้งนี้ ผูKศึกษาไดKมีแนวคิดและไอเดียเพิ่มเติมขึ้นหลาย

ประการ เพื่อเสริมสรKางมิติทางเนื้อหาและอารมณ;ใหKกับงานมัลติมีเดีย โดยหนึ่งในแนวคิดที่
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เพิ่มเติมเขKามาคือ การออกแบบการปรากฏตัวของตัวละครใหKนำเสนอในลักษณะของกKอน

เมฆสีรุKง ซึ่งมีนัยยะเชิงสัญลักษณ;ถึงการเขKามาสรKางสีสัน ความเปลี่ยนแปลง และความมี

ชีวิตชีวาใหKกับเรื่องราว ทั้งนี้ยังมีการเพิ่มองค;ประกอบของ “สิ่งแปลกประหลาด” ที่ไมYสมควร

ปรากฏอยู YบนทKองฟ�าใหKลอยผYานไปเปXนระยะ เพื ่อสรKางความรู Kส ึกพิศวงและกระตุKน

จินตนาการของผูKชมใหKตั้งคำถามกับความเปXนจริงและความฝdน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.7.3.1 สรุปการสMงความคืบหนDาชMวงที่ 3 (70 %) 

ในการนำเสนอความคืบหนKาของสื่อมัลติมีเดียในครั้งนี้ผูKศึกษายังคงใชKเคKา

โครงหลักจากการนำเสนอในการสYงความคืบหนKา 50% เปXนพื ้นฐานในการ

ดำเนินงาน โดยมีการเพิ่มเติมรายละเอียด และองค;ประกอบบางสYวนเพื่อเสริมสรKาง

ความสมบูรณ;ของเนื้อหา และการถYายทอดอารมณ; อยYางไรก็ตาม ในกระบวนการ

นำเสนอไดKพบปdญหาทางเทคนิคที่สYงผลกระทบตYอการแสดงผลงาน โดยเฉพาะ

ปdญหาที่เกิดขึ้นกับเครื่องโปรเจกเตอร; ซึ่งทำงานไดKไมYเต็มประสิทธิภาพ ประกอบกับ

สภาพแวดลKอมและอุปกรณ;ที่ใชKในการจัดแสดงไมYเอื้ออำนวยตYอการฉายภาพอยYางที่

ตั้งใจไวK สYงผลใหKไมYสามารถนำเสนอผลงานผYานโปรเจกเตอร;ไดKตามแผนที่วางไวK 
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3.7.4 การสMงความคืบหนDาชMวงที่ 4 (100%) 

หลังจากการสYงความคืบหนKา 70% ผูKศึกษาไดKดำเนินการสรุปและกำหนดขอบเขต

ของการออกแบบสื่อมัลติมีเดียใหKมีความชัดเจนและละเอียดมากยิ่งขึ้น โดยไดKวางแนวทางใน

การคัดเลือกเนื ้อหา และรูปแบบของสื ่อที ่เหมาะสมกับวัตถุประสงค;ของการนำเสนอ 

นอกจากนี้ยังไดKทำการสรุปรายการสื่อทั้งหมดที่จำเปXนตKองใชKสำหรับการฉายในทุกฉาก 

เพื่อใหKการผลิตสื่อเปXนไปอยYางมีประสิทธิภาพ และสอดคลKองกับแนวคิดหลักของงาน โดย

ภาพที่ฉายมีดังนี้ 
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อยYางเต็มที่ อีกทั้งยังพบวYาจำนวนการปรากฏตัวของนกที่บินผYานในบางชYวงมีความถี่

มากเกินกวYาที่คาดการณ;ไวK ซึ่งอาจรบกวนสมาธิของผูKชมไดK อยYางไรก็ตาม แมKจะมี

ปdญหาเล็กนKอยดังกลYาวเกิดขึ้น แตYโดยภาพรวมแลKว การนำเสนอสามารถดำเนินไป

ไดKอยYางราบรื่นและบรรลุตามวัตถุประสงค;ที่ตั้งไวKเปXนอยYางดี 

3.7.5 ขั้นตอนการผลิตผลงานดDานออกแบบ (Production) 

3.7.5.1  ขั้นตอนการผลิตผลงานดDานสื่อมัลติมีเดีย 

(1) ชMวงกMอนแสดงจริง 

กYอนเริ่มการแสดงในแตYละรอบ ผูKศึกษาไดKดำเนินการตรวจสอบ

ความพรKอม และความเรียบรKอยของอุปกรณ;โปรเจกเตอร;อยYางรอบคอบ 

โดยพิจารณาวYาอุปกรณ;สามารถใชKงานไดKตามปกติหรือไมY ตรวจสอบ

ตำแหนYงการฉายวYาอยูYในมุมที่เหมาะสมและตรงกับองค;ประกอบของฉาก 

รวมถึงตรวจสอบขนาดของภาพที่ฉายวYามีความพอดีกับพื้นที่ที่กำหนดไวK

หรือไมY เพื ่อใหKเกิดความแมYนยำในการนำเสนอภาพระหวYางการแสดง  

นอกจากนี้ กYอนเริ่มการแสดงทุกครั้ง ผูKศึกษาจะนัดหมายกับนักแสดงเพื่อ

ซักซKอมคิวการเป�ดโปรเจกเตอร; โดยมุYงเนKนใหKการเป�ดภาพเปXนไปพรKอมกับ

จ ังหวะการแสดงของนักแสดงอยYางสมบูรณ;แบบ ทั ้งนี้  ผ ู Kศ ึกษาไดK

ประสานงานและทำงานรYวมกับนักออกแบบแสงอยYางใกลKชิด เพื่อใหKการใชK

แสงและภาพสอดคลKอง และสนับสนุนบรรยากาศของการแสดงไดKอยYางมี

ประสิทธิภาพสูงสุด 
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(2) ชMวงรอบการแสดงจริง 

ตลอดระยะเวลาการแสดงทั ้ง 3 วัน พบวYาการทำงานของสื่อ

มัลติมีเดียมีความแตกตYางกันในแตYละวัน โดยในวันแรกของการแสดง พบ

ปdญหาการกระตุกของสื่อมัลติมีเดียเล็กนKอย ซึ่งไมYสYงผลกระทบตYอภาพรวม

ของการแสดงมากนัก สYวนในวันที่สองเกิดขKอผิดพลาดในชYวงตKนของการ

แสดง แตYสามารถแกKไขและดำเนินการตYอไดKอยYางราบรื่น และในวันสุดทKาย

ซึ่งเปXนรอบสุดทKายของการแสดง ระบบสื่อมัลติมีเดียทำงานไดKอยYางสมบูรณ;

แบบโดยไมYมีขKอผิดพลาดใด ๆ จนจบการแสดง 
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(3) ขั้นตอนการทำงานหลังการแสดงดDานสื่อมัลติมีเดีย 

ภายหลังจากการแสดงรอบสุดทKาย ผู KศึกษาไดKดำเนินการเก็บ

รวบรวม อุปกรณ;ทั้งหมดที่ไดKนำมาใชKงาน พรKอมทั้งทำความสะอาดอุปกรณ;

โปรเจกเตอร; และอุปกรณ;อื่น ๆ ใหKเรียบรKอยเพื่อเตรียมความพรKอมในการ

สYงมอบใหKกับทีมโปรดักชั่นอื่นที่เขKามาใชKงานตYอไป 
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บทที่ 4 

สรุปผลจากการศึกษาค:นคว:าและสร:างสรรค>ผลงาน 

 

4.1 สรุปผลการศึกษากระบวนการทำงานของการสรDางสรรค=ผลงานละครเวทีเรื่อง นิรันดรสงัด 

4.1.1 สรุปผลการศึกษาดDานการกำกับการแสดง 

  4.1.1.1 นาย คามิน มีนชัยนันท= 

จากการศึกษากระบวนการในการกำกับการแสดงเรื่อง "นิรันด;สงัด" ผูKศึกษา

ไดK นำเอาองค;ความรูKทางศิลปะมาประยุกต;ใชKในการทำงานครั้งนี้ โดยจากการศึกษา 

ผูKศึกษาสรุปผล การทำงานไดKดังนี้ 

สำหรับผม Waiting for Godot ฉบับแปลที่ผมทำ มันไมYใชYแคYการแปลบท

ละคร แตYมันคือการพยายามเขKาใจจิตใจคนที่กำลัง “รอ” อะไรบางอยYางอยYางไมYมีที่

สิ้นสุด และพยายามทำใหKสิ่งนั้นกลายเปXนภาษาไทยที่ทั้งจริง ทั้งเบา ทั้งเวKาแหวYงแตY

เป¨�ยมไปดKวยอะไรบางอยYางที่คนอYานหรือคนดูจะรูKสึกไดKโดยไมYตKองมีใครอธิบาย 

ผมใหKความสำคัญกับจังหวะของคำพูดมาก ทุกประโยคที ่ตัวละครพูด

ออกมา มันไมYใชYแคYบทสนทนา แตYมันคือความวYาง ความกลัว ความคาดหวัง ความ

สงสัย ความเบื่อ ความขำ ความไรKสาระ ทุกอยYางมันซKอนกันอยูYในประโยคงYาย ๆ ผม

พยายามไมYใหKภาษาไทยมันไปบิดเบือนสิ่งนั้น พยายามเลือกคำที่มันฟdงแลKวมีชีวิต 

พูดแลKวเหมือนคนจริง ๆ กำลังคุยกันอยูYกลางเวที 

การเลือกใชKคำอยYาง “ผมกับคุณ” มันอาจจะดูเล็กนKอยนะ แตYสำหรับผม 

มันเปลี่ยนทั้งโทนทั้งระยะหYางของตัวละครเลย มันใหKความรูKสึกสุภาพแตYก็หYางเหิน

ในแบบที่ผมคิดวYาเบ็คเค็ตต;นYาจะยิ้มมุมปาก ถKาไดKยินคนไทยสองคนคุยกันแบบนี้รอ

อะไรบางอยYางไปเรื่อย ๆ เหมือนไมYมีจุดจบ 

สิ่งที่ผมพอใจกับงานแปลครั้งนี้คือ ผมรูKสึกวYาผมไมYพยายามตีความเกินสิ่งที่

มันเปXน ผมแคYแปลสิ่งที่มันอยูYตรงนั้น พยายามไมYไปแตYงเติมใหKงานมันสูงสYงหรือ

ซับซKอนเกินไป เพราะจริง ๆ แลKว ความซับซKอนมันอยูYในความเรียบงYายอยูYแลKว และ

สิ่งที่ทKาทายที่สุดก็คือ การจะปลYอยใหKมันเรียบงYายโดยไมYลดทอนพลังของมันเลย 
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ในบางชYวงของบท ผมก็ยอมปลYอยใหKความเงียบทำหนKาที่ของมัน เพราะ

เงียบของเบ็คเค็ตต;ไมYใชYเงียบแบบวYางเปลYา มันเปXนความเงียบที่หนักแนYน เงียบแบบ

เจ็บ เงียบแบบพูดอะไรตYอไมYไดKแลKว ซึ่งในภาษาไทย ถKาเรากำกับบทไมYดี ความเงียบ

จะกลายเปXน “ชYองวYางเปลYา” ที ่คนดูไมYอิน แตYผมพยายามใหKความเงียบนั้น

กลายเปXนสYวนหนึ่งของบท สนทนากับคนดูโดยไมYตKองพูด 

สำหรับผม บทแปลนี้มันไมYใชYแคYบทที่จะแสดง แตYมันเปXนบทที่ทำใหKผมไดK

เขKาไปใกลKหัวใจของละครเรื่องนี้อีกระดับ มันคือบทที่ไมYมีอะไรเลย แตYมันก็พูดทุก

อยYางออกมาหมดแลKว โดยที่เราแทบไมYรูKตัวเลยดKวยซ้ำ  

การทำงานรวมกับนักแสดงและคนในโปรผมบอกเลยวYาเปXนอะไรที่งYายกวYา

การปลอกสKมก็อาจจะไมYถึงขนาดนั้นแตYวYาการที่ทุกคนใหKความสำคัญกับสิ่งที่ทำมี

ความมืออาชีพในสิ่งที่ตัวเองกำลังเปXนมันทำใหKคนที่กำกับทำงานงYายคิดมากจริง ๆ 

ถKานักแสดงกลับบKานแลKวไดKทบทวน 

4.1.2 สรุปผลงานดDานการแสดง 

  4.1.2.1 นายมาลาคี รักษาแกDว 

หลังจากไดKรับบท มาคัส ในละครเวีทเรื่อง The Endless Silence นิรันดร;

สงัด ผูKศึกษาไดKนำองค;ความรูKทางศิลปะการแสดงมาประยุกต;ใชKกับผูKศึกษา โดยผูK

ศึกษาสรุปผลการศึกษาไดKดังนี้ 

(1) การทำงานกับบทละคร 

บทละครเรื่อง The Endless SIlence นิรันดร;สงัดเปXนบทละคร 

Absurd ที่ไดKรับแรงบันดาลใจมาจากเรื ่อง “คอยโกโดต;” ประพันธ;โดย 

Samuel Backett ผูKศึกษาตKองอYานบทละครตั้งแตYตKนจนจบเพื่อทำความ

เขKาใจวYาบทละครเรื่องนี้ตKองการจะสื่ออะไร ภาพรวมของเรื่องนี้จะเปXน

อยYางไร และตKองการใหKผูKชมไดKรับอะไรกลับไป โดยหลังจากไดKวิเคราะห;

เรื่องราวรวมถึงพูดคุยกับผูKกำกับก็พบไดKวYาผูKกำกับตKองการจะสื่อถึงชีวิตของ

มนุษย;การวนเวียนอยูYกับโลกและการใชKชีวิต วYาชีวิตมนุษย;มันชYางไรKสาระ 

ตั้งคำถามวYาเราเกิดมาเพื่ออะไร เกิดมาทำอะไร สYวนสารที่คนดูจะไดKก็อยูYที่

บุคคลวYาตนจะตีความเรื่องนี้ออกาเปXนแบบไหน  
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(2) การทำงานกับตัวละคร 

ในระยะแรกของการทำงานผูKศึกษายังไมYเขKาใจวYาการมีอยูYของ

มาคัสนั้นทำงานอยYางไร ตัวตนของมาคัสนั้นมีผลอยYางไรตYอเรื่อง แตYเมื่อไดK

ทดลองพัฒนาตัวละครไปเรื่อย ๆ พรKอมกับบทที่คYอย ๆ เพิ่มเขKามาทำใหKเริ่ม

จับคำสำคัญบางอยYางของตัวละครนี้ไดKอยYางคำวYา “ยึดติด” จนไดKเริ่มหา

เหตุผลไปเรื่อย ๆ วYา อะไรคือสิ่งที่ทำใหKตัวละครนี้ยึดติด ความกลัวในความ

ไมYรู K ความไมYกลKา สิ ่งเหลYานี้ทำใหKเรายึดและเดินตYอไปไดKในขณะแสดง

เพราะเปXนปdจจัยหลักที่ขับเคลื่อนตัวละครนี้ ใหKทำอะไรหลาย ๆ สิ่งอยYาง

เปXนธรรมชาติ และทำใหKเขKาใจไดKวYาอะไรคือสิ่งสำคัญสำหรับตัวละครนี้ 

(3) การเรียนรูDที่จะทำงานกับผูDอื่น 

การทำงานกับผูKอื่นเปXนพื้นฐานการใชKชีวิตรYวมกันในสังคมมนุษย; 

ไมYตYางอะไรจากการทำละครเวทีดKวยกัน การใหKเกียตริและเคารพซึ่งกันก็

เปXนสิ่งที่สำคัญ การตรงตYอเวลาและเชื่อฟdงคำสั่งของผูKกำกับก็เปXนหนKาที่

หลักของนักแสดงที่ควรจะทำไดK การไดKรYวมงานกับเพื่อน ๆ ในโปรดักชัน 

The Endless Silence นิรันดร;สงัด ทำใหKเห็นถึงการรYวมใจและใหKเกียตริ

กันเสมอ สิ่งที่ทุกคนเห็นพKองและเขKาใจกันและเล็งเห็นวYาเปXนสิ่งที่ดีคือ การ

ที่เราวิจารณ;การทำงานของกันและกันไดKอยYางตรงไปตรงมาโดยไมYมีเรื่อง

สYวนตัวมาเกี่ยวขKอง ทำใหKการทำงานและการพัฒนางานของเรา คYอนขKาง

เปXนไปอยYางราบรื่นโดยไมYมีปdญหาภายในกัน วิจารณ;อยYางมีกาละเทศะ รับ

ฟdงขKอผิดพลาด และปรับปรุงแกKไข ถือเปXนหนึ่งสื่งที่เปXนจุดแข็งของละคร

เรื่องนี้เลยครับ 

(4) การทำงานในฐานะนักแสดง 

การทำงานในฐานะนักแสดงอยYางงYายคือการรูKหนKาที่ของตัวเอง รูK

วYาเมื่อไหรYตKองพรKอม ตKองแสดงของออกมา ปลYอยบKางในบางทีเพิ่มรับอะไร

ใหมY อยYายึดติดกับการเลYนแบบเดิม ๆ ขนาดนั้น เวKนแตYวYาสิ่ง ๆ นั้นเปXนสิ่ง

ที่ผูKกำกับตKองการการไดKทดลองไปเรื่อย ๆ ไมYใชYสิ่งที่เสียหา ลองแลKวลองอีก 

พรKอมรับคำวิจารณ;อยูYเสมอ เพื่อพัฒนาตนเอง หาสิ่งยึดเหนี่ยวเปXนแกYนของ
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ตัวละครและลองหาวิธีการตYาง ๆ เพื่อคKนหาตัวละครนั้นลงไปใหKลึกไดK 

อยYางเชYนการใชKเสียงเพลง การอิมโพรไวส; (Improvise) เพื่อจะไดKพบอะไร

ใหมY ๆ 

  4.1.2.2 นายจิรัฏฐ= ทัศนเทพกมล 

จากการศึกษากระบวนการที่ผYานมาในดKานการแสดงของละครเวที

เรื่อง นิรันดร;สงัด ทำใหKผูKศึกษาไดKเรียนรูKกระบวนการ การทำงานรYวมกับ

ผูKอื่น และ ทำความเขKาใจในศาสตร;ของการแสดงมากขึ้น รวมไปถึงการไดK

ทำความเขKาใจถึงเบื้องหลังของละครเวที หนึ่งชิ้นผลงานที่ถูกเผยแพรYนั้น 

กระบวนการของมันนั้นเกิดขึ้นไดKยังไง อาทิ เชYน การตรงตYอเวลา หากทุก

คนในโปรดักชั่นนั้น รักษากฎระเบียบ การทำงานในแตYละวันก็จะดำเนินไป

ไดKตามตารางในแตYละวัน และการทำงานในแตYละวันเองก็จะถูกลดปdญหา

บางสYวนไปไดK การรYวมกันเสนอไอเดีย เพื ่อที ่จะตYอยอดความคิด และ 

รังสรรค;ผลงานที่นYาสนใจ ดึงดูด และตามความคาดหมายของทุกคนในโปร

ดักชั่น ผูKศึกษาเล็งเห็นวYา การสื่อสารนั้นเปXนเรื่องที่สำคัญอยYางมาก การ

ทำงานรYวมกับคนในโปรดักชั่นนี้ไดKทำใหKผูKศึกษาเห็นแลKววYา การสื่อสารที่

เกิดขึ้นตลอดการทำงานนั้น สามารถแลกเปลี่ยนความคิดที่เปลี่ยนแปลงอยูY

ตลอด และ ทำใหKผูKศึกษานั้นมีความสุข และ สบายใจที่ทำงานรYวมกับทุก

ทYานในโปรดักชั ่นนี ้ ตลอดระยะเวลาที่ผYานมานั้นทำใหKผู KศึกษาไมYคYอย

ประสบปdญหาในโปรดักชั่นอีกดKวย 

  4.1.2.3 นางสาววริศรา สิงคิวิบูลย= 

จากการศึกษากระบวนการที่ผYานมาในดKานการแสดงละครเวทีของ 

เรื่อง นิรันดร;สงัด ทำใหKผูKศึกษา ไดKเรียนรูKและทำความเขKาใจเกี่ยวกับการ

แสดงมากขึ ้น การเป�ดใจและคKนหาตัวเองใหKมากขึ ้น และไดKเร ียนรูK

กระบวนการการทำงานรYวมกับผูKอื่น ตามกฎเกณฑ;ที่ตั้งไวKในโปรดักชั่น การ

สื่อสารหรือการประพฤติตัวทำตามกฎ ใหKงานชิ้นนี้ออกมาไดKเสร็จสมบูรณ; 

อีกทั้งยังไดKคKนหาขKอมูลเพิ่มเติมมากขึ้น ทำใหKมีคลังความรูKเพิ่มมากขึ้น จาก

กระบวนการทำงานชิ้นนี้ ไดKมีการสานสัมพันธ;กับ ผูKรYวมงานที่ไมYเคยสนิท 
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หรือกับผูKรYวมงานที่ไมYคYอยไดKคุย พอไดKทำงานรYวมกัน ก็ทำใหKไดKเรียนรูKและ

ไดKรูKจักนิสัยใจคอกันมากขึ้น ผูKศึกษาไดKเห็นความพัฒนาของตนเองมากขึ้น 

หลังจากที่ไดKมาอยูYกับบุคคลที่มีศักยภาพในโปรดักชั่นนี้  

  4.1.2.4 นายสิทธิชัย บุญสถิตธรรม 

หลังจากไดKรับบท “โฮป” ที่ดัดแปลงมาจากบทละครเวทีเรื ่อง “คอยโก

โดต;” ผูKศึกษาไดKนำองค;ความรูKทางศิลปะการแสดงมาประยุกต;ใชKกับตัวผูKศึกษา โดยผูK

ศึกษาสรุปผลการศึกษาไดKดังนี้ 

(1) การทำงานกับบทละคร  

เนื่องจากผูKศึกษากำลังทำงานกับบทละครประเภท Absurd ซึ่ง

วิธีการทำงานจะแตกตYางจากบทละครประเภทอื่น ๆ หลังอYานบทละครจบ 

ผูKศึกษากลับมาวิเคราะห;ประเด็นที่เรื ่องตKองการจะสื่อสาร และไดKมีการ

ปรึกษากับผูKกำกับ ถึงภาพรวมของเรื่องจะเปXนไปในทิศทางใด Mood And 

Tone ประมาณไหน ประเด็นใดที่ผูKกำกับตKองการจะสื่อสาร สิ่งเหลYานี้ เพื่อ

หาแนวทางวิธีการสื่อสารแมสเสจ (Message) ของเรื่องผYานตัวละครของผูK

ศึกษา (สิ่งนี้ชYวยการหาแนวทาง กรอบ ฟdงก;ชัน (Function) ลอจิก (Logic) 

ของตัวละคร) “การรอคอยอยYางไรKจุดหมาย” เปXนแกYนของเรื่องที่ผูKกำกับ

ตKองการจะสื่อสารกับผูKชม ผูKศึกษาจึงตีความตYอเกิดเปXนความตKองการของ

ตัวละคร โฮปรอคอยการไดKเปXนอิสรภาพ สามารถคิดไดKเองโดยไมYตKองมีคน

สั่ง ไดKมีจิตวิญญาณ มีสิทธิมีความรูKสึกแบบ “มนุษย;” บKาง แตYทั้งหมดที่

กลYาวมาโฮปเองไมYรูKดKวยซ้ำวYาสิ่งที่เขารอคอย จะมีวันเปXนจริงหรือไมY อีกทั้ง

ผูKกำกับใหKคีย;เวิร;ด (Keyword) กับผูKศึกษา เรื่อง อำนาจ และชนชั้น ผูKศึกษา

จึงทำงานกับเรื่องอำนาจ และชนชั้น วYามีสิ่งนี้ในความสัมพันธ;ใดบKาง อาทิ 

เจKานาย-ลูกนKอง แมY-ลูก ภรรยา-สามี ฯลฯ เมื่อพอไดKวัตถุดิบมาครYาว ๆ จึง

ไปในสYวนการทำงานกับตัวละคร สิ่งที่ผูKศึกษาไดKเรียนรูKจากกระบวนการ

ทำงานกับบทละครประเภทนี้ คือการใหKความสำคัญกับฟdงก;ชัน (Function) 

และลอจิก (Logic) หากผูKเลYนยังไมYเขKาใจสิ่งเหลYานี้มากพอ จะทำใหKผูKชมไมY
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เขKาใจการมีอยูYของตัวละคร พวกเขาจะเริ่มตั้งคำถามกับเรื่องมากกวYาอยูYกับ

เสKนเรื่องที่ดำเนินอยูY  

(2) การทำงานกับตัวละคร 

เปXนครั้งแรกของผูKศึกษาที่ไดKแสดงละครประเภท Absurd ในตอน

แรกผูKศึกษายังไมYรูKวYาจะเลYนออกมาแบบไหนดี เนื่องจากตัวละครที่ผูKศึกษา

ไดKรับสามารถเลYนไดKหลากหลายแบบ ชYวงแรกจึงเปXนชYวงการกระโจนออก

ตามหาคาแรคเตอร; (Character) จับจากวัตถุดิบที่ผู KศึกษาไดK (อKางอิงใน 

(1)) เชื ่อมโยงกับการศึกษาเพิ ่มเติมจากการดูภาพยนตร; (เรื ่อง alien 

romulus ตัวละครแอนดี ตัวละครหุYนยนตร; Ai) ทั้งสองรวมกันออกมาเปXน

การออกแบบ Character โฮปในชYวงเริ่มตKน (ซึ่งเปXนพื้นฐานที่สามารถตYอ

ยอดไปได Kในอ ีกหลาย ๆ ทาง) ในช Yวง 50%-100% การทำงานกับ 

Character ของผูKศึกษาจะเปXนการที่ผู Kศึกษาศึกษาผลงานทั้งภาพยนตร; 

และละครเวทีที่ผูKศึกษาสนใจมาอะแดป (Adapt) ใชKกับ Character ของผูK

ศึกษา อาทิ “Geek-Gag-Go” ผูKศึกษาสนใจทYาทางการเคลื่อนไหวแบบ 

mime “Companion” จากตัวละคร ไอริส ที่เปXนหุYนยนต; Ai ผูKศึกษาสนใจ

ในสYวนของการหาชYองเสียงแบบหุYนยนตร; อาการตาเหลือกขึ้นจนเห็นตา

ขาวเมื ่อหุ Yนยนต;ป�ดการทำงาน ทั ้งหมดนี ้ร Yวมกับภาพที ่ผ ู Kกำกับมอง 

Character โฮป วYาเปXนไปในโทน (Tone) ไหน หา Logic รYวมกันกับผูK

กำกับ เพื่อใหKไดKภาพที่ผูKกำกับตKองการมากที่สุด และไมYขัดตYอ Logic ของ

ตัวละครของนักแสดง สิ่งที่ผูKศึกษาไดKเรียนรูKจากการทำงานกับตัวละครนี้ 

คือ “อYอนไหวเหมือนไผYลูYลม” บางครั้งการคิดทุกอยYางแบบเปXนระบบ เนKน

ระเบียบมากจนเกินไป อาจไมYเหมาะกับประเภทละครบางประเภท เชYน 

เรื่องนี้ การสนุกไปกับ Logic ตัวละคร เปXนสิ่งที่ผูKชมสนใจ และทำใหKผูKชมมี

จุดรYวมไปกับตัวละคร สิ่งนี้ยังทำใหKผูKศึกษารูKสึกผYอนคลาย และเลYนเปXน

ธรรมชาติมากขึ้นอีกดKวย 
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(3) การเรียนรูDที่จะทำงานกับผูDอื่น 

ละครเวทีเกิดจากฝ®ายตYาง ๆ ทั ้งเบื ้องหนKา และเบื ้องหลัง มา

ทำงานรYวมกันจนเกิดเปXนผลงานชิ้นนี้ที่ออกมาแสดงใหKกับผูKชมไดKรับชม 

ดังนั้นการทำงานรYวมกับผูKอื่นจึงเปXนสิ่งสำคัญ ในโปรดักชัน (Productions) 

ผูKศึกษาจึงเนKนการสื่อสารกันในทีม มีอะไรบอกกัน มีปdญหาอะไรบอกเพื่อน 

อยากไดKอะไรเพิ่มเติม คิดเห็นอยYางไร เราผูKศึกษาจะสื่อสารกันแทบตลอด 

พูดอยYางตรงไปตรงมาแตYไมYทำรKายความรูKสึกของกัน และกัน งานสYวนงาน 

จะไมYนำมาปะปนกับเรื่องสYวนตัว เนKนระเบียบวินัย เนื่องจากตKองทำงานกับ

ผูKอื่น การหาจุดรYวมเรื่องเวลาที่ทุกคนวYางตรงกัน และการตรงตYอเวลา จึง

เปXนเรื่องสำคัญ เพื่อไมYใหKการทำงาน Productions ลYาชKากวYากำหนด สิ่ง

เหลYานี้เปXนสิ่งที่ผูKศึกษายึดมั่น และมีสYวนที่ทำใหK Productions นี้ออกมา

สมบูรณ;แบบสำหรับทุกคนใน Productions และไมYทำใหKใครในทีมผิดใจ

กัน 

   (4) การทำงานในฐานะนักแสดง 

ในฐานะนักแสดง สำหรับเรื ่องนี้ผู KศึกษาเนKนการกระโจนลงมือ

ปฏิบัติมากกวYาการคิด “คิดวYาจะทำไดKหรือไมY” “คิดวYาจะผิดรึเปลYา” “คิด

วYาถKาทำไปจะโดนวYาหรือไมY” ในเมื่อหKอง ๆ นี้ เปรียบเสมือนหKองแล็บของผูK

ศึกษา ดังนั้นจะผิดหรือถูกไมYสำคัญเทYากับการที่เราลงมือหาความเปXนไปไดK

ทั้งหมด เรียนรูKไปพรKอม ๆ กับคนอื่น ๆ รับฟdงความคิดเห็นจากผูKกำกับ จาก

ครูที่ปรึกษา จากเพื่อน ๆ จากรุYนนKอง คYอย ๆ นำมาปรับปรุง และพัฒนา

ฝ¨มือการแสดงของตัวผูKศึกษา เนKนการสื่อสารผYานตัวละคร “พูดเร็วแตYยัง

ชัด” หาความบาลานซ; (Balance) ของ 2 สิ ่งนี ้ โฟกัส (focus) รูปปาก 

ความดัง-เบา เพื่อใหKสารที่ตKองการจะสื่อไปถึงผูKชมตั้งแตYแถวหนKาสุด จนถึง

แถวสุดทKายของโรงละคร 
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4.1.3 สรุปผลการศึกษากระบวนการทำงานของการสรDางสรรค=การออกแบบฉากเพื่อการ

แสดง 

4.1.3.1 นาย เตชพัฒน= เวชชาชีวะ 

จากการศึกษากระบวนการที่ผYานมาในดKานการออกแบบฉากละครเรื่อง    

นิรันดร;สงัด ทำใหKผูKศึกษา ไดKเรียนรูKกระบวนการรวมถึงลำดับขั้นตอนในการทำงาน

ของละครไดKชัดเจนมากขึ้น เริ่มตั้งแตYอYาน และทำความเขKาใจในบทละครเพื่อเขKาใจ

ในสิ่งที่ละครจะสื่อสารออกไปใหKผูKชมไดKรับสารนั้น การคKนควKาขKอมูล ลงพื้นที่จริง ไป

สำรวจสภาพแวดลKอมตYาง ๆ ที ่มีความใกลKเคียงกับฉากที ่ผู KศึกษาจะนำมาเปXน

แบบอยYางในการออกแบบฉากละครเรื ่องนี้ จากนั ้นผู Kศึกษาคิดที ่จะพัฒนาตYอ 

พยายามใสY สัญญะ ลงไปในองค;ประกอบตYาง ๆ ของฉาก เพื ่อใหKฉากที่ผู Kศึกษา

ออกแบบเปXนตัวชYวยที่ทำใหKทิศทางของสารที่ตKองการสื่อนั้น ไปถึงผูKชมไดKงYาย และ

ชัดเจนมากขึ้น ทั้งนี้ผูKศึกษาตKองทำงานรYวมกับผูKศึกษาในทุก ๆ ฝ®ายทำใหKผูKศึกษาไดK

เรียนรูKการทำงานรYวมกับผูKอื่น เมื่อเกิดปdญหาตYาง ๆ ผูKศึกษาไดKปรึกษากับผูKศึกษาใน

ฝ®ายอื่นอยูYเสมอ กลKาที่จะเสนอความคิดของตนเอง เป�ดรับความคิดของผูKอื่น และ

ยอมรับในความเห็นตYาง ถกเถียงกันใหKไดKในสิ่งที่ดีที่สุดกับการทำงานในละครเรื่องนี้ 

เพื่อผลลัพธ;ที่สมบูรณ;  

4.1.4 สรุปผลการศึกษาคDนควDาเเละสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบอุปกรณ=ประกอบ

ฉาก 

4.1.4.1 นางสาว ชุติมา ใจดี 

จากกระบวนการลงปฏิบัติจริงกับนักแสดงและการไดKรับขKอเสนอแนะจาก

คณะกรรมการและผู Kชมในงานทดลองแสดง ไดKเป�ดพื ้นที ่ใหKผู Kศ ึกษาปรับแตYง

องค;ประกอบทั้งดKานรูปลักษณ; ฟdงก;ชัน และความหมายใหKชัดเจนและลึกซึ้งมาก

ยิ่งขึ้น ผลลัพธ;ของการศึกษาชิ้นนี้ไมYเพียงแตYสะทKอนถึงความสำเร็จในการออกแบบ

อุปกรณ;ประกอบฉากที่ตอบรับกับแนวคิดเชิงศิลปะ แตYยังชี้ใหKเห็นถึงศักยภาพในการ

นำไปตYอยอดสำหรับงานสรKางสรรค;รYวมสมัยในรูปแบบอื่น ไมYวYาจะเปXนการออกแบบ

จัดวาง (installation art) หรือการใชKสื่อผสมในละครเวทีแนวทดลอง 



222 

 

จากกระบวนการศึกษาวิจัย การออกแบบและทดลองสรKางสรรค;อุปกรณ;

ประกอบฉากละครเวทีเรื ่อง นิร ันดร;สงัด (The Endless Silence) ผู Kศ ึกษานำ

แนวคิด Function – Non-Function และ Kitsch Art มาใชKเปXนกรอบแนวคิดหลัก

ในการออกแบบอุปกรณ; เพื่อสรKางความยKอนแยง เชิงความหมาย และสะทKอนภาพ

สังคมรYวมสมัยผYานวัตถุธรรมดาที่ถูกแปรเปลี่ยนหนKาที่ ใหKกลายเปXนสิ่งใหมYที่ชวน

ตีความ 

ผูKศึกษาดำเนินการศึกษาตั้งแตYการวิเคราะห;บทละคร การลงพื้นที่จริงเพื่อ

สำรวจ “สระวYายน้ำรKาง” ซึ่งเปXนสัญลักษณ;หลักของพื้นที่ในละคร ไปจนถึงการ

ทดลองใชKองค;ประกอบจริงบนเวที โดยมีการออกแบบอุปกรณ;อยYางสรKางสรรค; อยYาง

มีนัยเชิงสัญลักษณ; สื่อถึงภาวะ “การรอ” ความวYางเปลYา การตั้งคำถาม และการ

พยายามมีชีวิตอยูYในโลกที่ไรKคำตอบ เพื่อใหKทKายที่สุด ผลงานชิ้นนี้แสดงใหKเห็นวYา 

อุปกรณ;ประกอบฉากในละครเวทีสามารถเปXนไดKมากกวYาเพียงสิ ่งแวดลKอม แตY

สามารถเปXนผูKเลYาเรื่อง สะทKอนอารมณ; และเป�ดประเด็นการตั้งคำถามตYอสังคมไดK

อยYางมีพลัง 

4.1.5 สรุปผลการศึกษาและกระบวนการทำงานของการสรDางสรรค=การออกแบบเพื่อการ

แสดง 

      4.1.5.1 นางสาวนฤมล ภารัตภูมิกุล 

จากกระบวนการศึกษาและการรับผิดชอบในหนKาที่การออกแบบเครื่องแตYง

กายสำหรับละครเวทีเรื่อง The Endless Silence (นิรันดร;สงัด) ทำใหKผูKศึกษาไดK

เรียนรูKขั้นตอนการทำงาน ฝ�กฝนทักษะ และสั่งสมประสบการณ;มากมาย ซึ่งสามารถ

แบYงรายละเอียดไดKดังนี้ 

(1) เริ่มตั้งแตYกระบวนการตีความบทในชYวงการอYานบทสำหรับการออดิชั่น 

เพื่อตKองการสรKางลักษณะเฉพาะตัวของตัวละครในละครแนวแอบเสิร;ดใหKชัดเจน ซึ่ง

ทำใหKผู KศึกษาไดKฝ�กฝนทักษะดKานการตีความบท และเรียนรู Kการเริ ่มตKนคKนหา

ภาพลักษณ;ของตัวละครอยYางเปXนขั้นตอน 

(2) เมื่อไดKรับโอกาสใหKออกแบบเครื่องแตYงกายในละครเรื่องนี้ ผูKศึกษาไดKมี

โอกาสศึกษาและคKนควKาแนวทางการออกแบบเพื่อแทนคYาสัญญะที่ใชKในการสื่อสาร
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เรื ่องราวไปยังผู KชมใหKไดKอยYางมีประสิทธิภาพ รวมถึงการสรKางภาพจำใหKกับ

คาแรคเตอร;ของตัวละครและเรื่องราว โดยผูKศึกษาสามารถถYายทอดภาพจำเหลYานี้ไดK

สำเร็จ ไมYวYาจะเปXนความแปลกตาของรูปทรงเครื่องแตYงกายที่สะทKอนความอัดอั้น

ของตัวละคร ลวดลายทางของชุดที่กลายเปXนจุดเดYน ไปจนถึงสัญญะของหมวกที่

ระบุไวKในบทอยYางชัดเจน 

(3) ในขั้นตอนการทำงานและการอัปเดตความคืบหนKาในแตYละครั้ง ผูKศึกษา

ตKองเรียนรูKแนวทางในการพัฒนาและออกแบบเครื่องแตYงกายอยYางตYอเนื่องตามขั้น

ลำดับ ซึ ่งในบางครั ้ง ความเปXนจริงในการทำงานอาจไมYเปXนไปตามภาพใน

จินตนาการหรือแบบ Sketch ที่วางไวK สYงผลใหKผูKศึกษาไดKฝ�กฝนทักษะในการแกKไข

ปdญหาและพัฒนาผลงานใหKเหมาะสมกับสถานการณ;และบทละคร เชYน ชุดคลุมของ 

“มารีอา” ไมYสามารถทำไดKเหมือนในแบบสเก็ต 100% เนื่องจากตัวละครที่เพื่อน

นักแสดงรับบทมีการพัฒนาในการถYายทอดอยูYตลอดเวลา ผู Kศึกษาซึ ่งรับหนKาที่

ออกแบบเครื่องแตYงกาย จึงตKองมีการปรับเปลี่ยนเพื่อใหKเหมาะสมกับทั้งตัวละคร

และนักแสดงใหKมากที่สุด แตYยังคงยึดโครงพื้นฐานของการออกแบบเดิมไวKเปXนแกน

หลัก อีกทั้งเครื่องแตYงกายบางชิ้นที่หาไดKจริงก็อาจไมYตรงกับแบบ สเก็ตไวKทั้งหมด 

แตYผูKศึกษาพยายามคัดเลือกสิ่งที่ใกลKเคียงกับแนวคิดเดิมใหKมากที่สุด 

(4) ในการออกแบบเครื่องแตYงกายในละครแนวแอบเสิร;ดที่เนKนความแปลก

และเอกลักษณ; ทำใหKบางชิ ้นสYวนของเครื ่องแตYงกายไมYสามารถหาซื ้อไดKจาก

ทKองตลาดทั่วไป ซึ่งผูKศึกษาจึงตKองลงมือทำเองและเรียนรูKกระบวนการตYาง ๆ เชYน 

การตัดเย็บ การประดิษฐ; และการปรับแตYงเครื่องแตYงกาย ไมYวYาจะเปXนการเย็บเนค

ไทของ “มาคัส”, วิธีการเสริมไหลYสูทของ “มาคัส” และ “มารีอา”, การเย็บตกแตYง

สูทของ “แจสเปอร;”, การตัดชุดคลุมของ “มารีอา” ทั้ง 2 ลุค, การเย็บคอรเซ็ตและ

ผKาเช็ดหนKาของ “มารีอา”, การเย็บตกแตYงกางเกงลุคพังทลายของ “มารีอา”, การ

ตัดเย็บกระเป�าในสูทของ “มารีอา”, การเย็บ Ruff และปกกะลาสีของ “โฮป” รวม

ไปถ ึงการทำแว Yนตาท ี ่บ ิดเบ ี ้ยวของ “มาค ัส”, การทำสร Kอยนา� ิกาท ี ่ เปXน

เครื่องประดับของ “มารีอา”, การทำรองเทKาหัวโตและลุคพังทลายของ “โฮป” และ
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การทำโซYสำหรับจูงระหวYาง “มารีอา” และ “โฮป” ซึ่งกระบวนการเหลYานี้ทำใหKผูK

ศึกษารูKสึกสนุกสนานในการเรียนรูKและการทำงานเปXนอยYางมาก 

(5) ในการพัฒนาภาพลักษณ;ของตัวละคร การแตYงหนKาและทรงผมถือเปXน

องค;ประกอบที่สำคัญอยYางยิ่ง ซึ่งทำใหKผูKศึกษาไดKมีโอกาสทดลองเรียนรูKและออกแบบ

คาแรคเตอร;ผYานการแตYงหนKาและการจัดทรงผม 

(6) ผูKศึกษาไดKเรียนรูKการปรับภาพลักษณ;ของคาแรคเตอร;และการแกKไข

ปdญหาอยYางรวดเร็ว เชYน เมื่อมีการทดลองสวมชุดในการอัปเดตความคืบหนKาหรือ

การ dress rehearsal ซึ่งเปXนการซKอมสวมชุดแบบเต็มรูปแบบ หากพบวYามีอะไรที่

ไมYเหมาะสมหรือตKองไดKรับการแกKไข ผูKศึกษาจะตKองทำการปรับเปลี่ยนใหKเรียบรKอย

และรวดเร็วที่สุด หรือในกรณีกYอนการแสดงจริง พบวYามีเสื้อผKาหรือเครื่องประดับ

ชำรุด ผูKศึกษาก็ตKองสามารถแกKไขและทำการปรับปรุงไดKอยYางรวดเร็ว 

 

นอกจากนี้ผูKศึกษายังไดKเรียนรูKและสะสมประสบการณ;อื่นๆอีกมากมาย โดย

มีรายละเอียดดังนี้ 

(1) ผูKศึกษาไดKเรียนรูKกระบวนการทำงานในระบบทีมรYวมกับเพื่อนในโปรดัก

ชันอีก 9 คน ซึ ่งทำใหKได Kฝ �กฝนทักษะการสื ่อสาร การวางแผนรYวมกัน การ

ประสานงานกับผูKกำกับ นักแสดง และเพื่อนรYวมงานในฝ®ายออกแบบอื่นๆ 

(2) ผูKศึกษาไดKเรียนรูKการวางแผนในกระบวนการทำงานเพื่อใหKงานเสร็จทัน

ตามกำหนดเวลาและมีประสิทธิภาพ ซึ ่งชYวยเสริมสรKางทักษะการมีวินัย ความ

รับผิดชอบ รวมถึงการมีสติในการแกKไขปdญหาเฉพาะหนKาและการตัดสินใจอยYางมี

เหตุผล 

(3) ผูKศึกษาไดKเรียนรูKการเปXนผูKนำในการสอนและการแจกจYายงานใหKกับรุYน

นKองที่เขKามาทำหนKาที่เปXนผูKชYวยในกระบวนการทำงาน 

 

จากที่ไดKกลYาวมาขKางตKนทั้งหมดนั้น ถือเปXนประสบการณ;การเรียนรูK และ

การทำงานที่ล้ำคYาอยYางยิ่งสำหรับผูKศึกษา ที่ไดKทำงานรYวมกับเพื่อนในโปรดักชันทั้ง 9 
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คน ทำใหKผูKศึกษาไดKรับทั้งความรูK ประสบการณ; และความทรงจำที่มีคุณคYาอยYาง

เต็มที่ พรKอมทั้งภูมิใจในผลงานชิ้นนี้เปXนอยYางมาก 

4.1.6 สรุปผลการศึกษากระบวนการทำงานของการสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบ

แสง 

  4.1.6.1 นางสาว บุศยรินทร= อวิรุทธิโยธิน 

จากกระบวนการสรKางสรรค;ผลงานดKานการออกแบบแสงในครั้งนี้ ผูKศึกษา

ไดKเรียนรูKขั้นตอนของการออกแบบแสงสำหรับละครเวทีอยYางครบถKวน ตั้งแตYการ

อYานและตีความบทละคร การทำความเขKาใจบริบทของพื้นที่แสดง การเขียนแปลน

ไฟ ตลอดจนการศึกษาและเลือกใชKไฟประเภทตYาง ๆ เชYน ไฟพาร; (Par Light), ไฟ 

LED ฯลฯ เพื่อใหKสามารถตอบสนองตYอแนวคิดการออกแบบและการใชKงานไดKอยYาง

มีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี ้ ผู KศึกษายังไดKรับประสบการณ;จากขKอผิดพลาดที่เกิดขึ ้นใน

ระหวYางกระบวนการทำงาน และนำมาพัฒนาตนเองในทุก ๆ ครั ้งที ่ม ีโอกาส

สรKางสรรค;ผลงาน แตYสิ่งสำคัญที่สุดที่ผูKศึกษาไดKรับจากการทำงานในครั้งนี้ คือ การ

ไดKเรียนรู KการทำงานรYวมกับผูKอื ่น การสื่อสาร และการทำงานเปXนทีม ซึ ่งลKวนมี

บทบาทสำคัญตYอความสำเร็จของกระบวนการออกแบบ อีกทั้งยังชYวยสYงเสริมใหKผูK

ศึกษามีความกลKาคิด กลKาแสดงออกมากยิ่งขึ้น และกลKาทดลองแนวคิดใหมY ๆ ที่อยูY

นอกกรอบเดิม ทำใหKเกิดการมองเห็นมุมมองที่หลากหลายและลึกซึ้งยิ่งขึ้นในการ

ออกแบบแสงสำหรับงานละครเวที 

4.1.7 สรุปผลการศึกษากระบวนการทำงานของการสรDางสรรค=ผลงานดDานการออกแบบ

สื่อมัลติมีเดีย 

4.1.7.1 นางสาว ศุภาพิชญ= แกDวกัน 

จากการศึกษากระบวนการออกแบบสื่อมัลติมีเดียในละครเวทีเรื่อง “The 

Endless Silence นิรันดร;สงัด” ผูKศึกษาไดKรับความรูKและประสบการณ;ที่มีคุณคYาใน

หลากหลายดKาน ทั้งในเรื ่องของกระบวนการคิด การวิเคราะห; ตลอดจนการนำ

แนวคิดตYาง ๆ มาประยุกต;ใชKในการออกแบบสื่อมัลติมีเดียใหKสอดคลKองกับเนื้อหา
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และอารมณ;ของละครเวที โดยเฉพาะอยYางยิ่ง เนื่องจากละครเวทีเรื่องนี้มีลักษณะ

เปXนแนว “แอดเสิร;ด” (Absurd) ซึ ่งมีลักษณะเฉพาะตัวในการเลYาเรื ่องที่ไมYเปXน

เสKนตรง สื่อความหมายผYานสัญลักษณ;และอารมณ;มากกวYาคำพูด จึงนับเปXนความทKา

ทายอยYางยิ่งสำหรับผูKศึกษาในการสรKางสรรค;งานสื่อมัลติมีเดียที่สามารถถYายทอด

เนื้อหาและความรูKสึกของละครไดKอยYางลึกซึ้งและมีพลัง 

นอกจากนี้ ผูKศึกษายังไดKรับมอบหมายใหKรับผิดชอบในบทบาทหนKาที่ของนัก

ออกแบบสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งถือเปXนประสบการณ;ใหมYสำหรับผูKศึกษาเพราะเปXนหนKาที่

ที่ไมYเคยทำมากYอน จึงจำเปXนตKองอาศัยการคKนควKาและศึกษาเพิ่มเติมอยYางเขKมขKน 

โดยเฉพาะในการออกแบบภาพที่สามารถสะทKอนอารมณ; “ความลึก” และ “การรอ

คอย” ซึ่งเปXนหัวใจสำคัญของเนื้อหาในเรื่องนี้ ผูKศึกษาจึงไดKศึกษาหลักการของ เปอร;

สเปกทีฟ (Perspective) เพื่อสรKางมิติใหKกับฉาก และไดKเลือกใชK “ทKองฟ�า” เปXน

สัญลักษณ;ในการแทนคYาแหYงเวลา ดKวยเชื่อวYาเสKนขอบฟ�าและการเคลื่อนไหวของ

ทKองฟ�าสามารถสื่อถึงชYวงเวลาแหYงการรอไดKอยYางชัดเจน ภาพที่ไดKจึงมีความลึกทาง

สายตาและลึกซึ้งทางความรูKสึกในเวลาเดียวกัน 

กระบวนการทำงานในครั้งนี้ยังเป�ดโอกาสใหKผูKศึกษาไดKเรียนรูKทักษะดKานการ

ทำงานรYวมกับผูKอื่นอยYางมีประสิทธิภาพ ไมYวYาจะเปXนการประสานงานกับนักแสดง 

ผู Kออกแบบองค;ประกอบอื่น ๆ ตลอดจนผูKกำกับ ซึ ่งตKองอาศัยความเขKาใจ การ

ยืดหยุYน และการปรับตัวใหKเหมาะสมกับบริบทของแตYละหนKาที่ นอกจากนี้ยังเปXน

การฝ�กฝนใหKผูKศึกษาสามารถจัดการงานภายใตKแรงกดดันไดKอยYางมีสติ มีสมาธิ และ

รักษาคุณภาพของผลงานไวKไดKอยYางตYอเนื่อง 

กลYาวโดยสรุป การทำงานในครั้งนี้นับเปXนประสบการณ;อันทรงคุณคYาที่ไมY

เพียงแตYชYวยพัฒนาทักษะทางดKานศิลปะและการออกแบบเทYานั้น แตYยังชYวยสYงเสริม

การเติบโตในดKานการทำงานรYวมกับผูKอื่น การบริหารจัดการตนเอง และการเรียนรูKที่

จะเผชิญกับความทKาทายอยYางสรKางสรรค; ซึ่งลKวนเปXนพื้นฐานสำคัญที่จะสามารถตYอ

ยอดและนำไปใชKในสายอาชีพในอนาคตไดKอยYางมั่นคง 
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4.1.8 ขDอเสนอแนะ 

  4.1.8.1 ขDอเสนอแนะของผูDชม 

ผูKศึกษาเห็นถึงความสำคัญของขKอเสนอแนะของผูKชมเปXนอยYางมาก เพราะ

ผูKชมเปXนบุคคลที่ผูKศึกษาตKองการถYายทอดผลงานใหKไดKชม ดังนั้นขKอเสนอแนะจาก

ผูKชมนั้นจึงมีคุณคYาและเปXนประโยชน;ตYอตัวผูKศึกษา เพื่อนำไปพัฒนาตYอยอดผลงาน

ในครั้งตYอไป ผูKศึกษาจึงไดKจัดทำแบบประเมินเพื่อใหKผูKชมไดKประเมินหลังจากรับชม

ละครเรื่อง THE ENDLESS SILENCE นิรันดร;สงัด โดยสรุปผลการประเมินไดKดังนี้ 

 

ตารางที่ 4.1 : แบบประเมินโครงการและกิจกรรมจากผูDชม (1) 

หัวขDอและรายละเอียด แผนภูมิวงกลมแสดงผล 

รอบการแสดงที่รับชม 

 
เพศ 
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ชYวงอาย ุ

 
สถานะ 

 

ทYานไดKรับทราบโครงการจากที่ใด 
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ตารางที่ 4.2 : แบบประเมินโครงการและกิจกรรมจากผูDชม (2) 

หัวขDอการประเมิน มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นKอย 

(2) 

นKอยมาก 

(1) 

ความพึงพอใจในภาพรวมมีตYอ

ละครเวที 

56 14 2 - - 

บทละครและเนื้อหาของเรื่อง 54 17 1 - - 

การกำกับการแสดง 56 14 2 - - 

การแสดง 62 9 1 - - 

การออกแบบฉาก 63 6 3 - - 

อุปกรณ;ประกอบฉาก 60 9 3 - - 

เครื่องแตYงกายการแสดง 60 9 3 - - 

การออกแบบแสง 59 9 4 - - 

เสียงและเพลงประกอบ 57 12 3 - - 

ระยะเวลาในการแสดง 55 14 3 - - 

การประชาสัมพันธ;โครงการและ

กิจกรรม 

49 19 3 1 - 

ฝ®ายบัตรและตKอนรับ 54 15 3 - - 

สถานที่จัดกิจกรรม 57 12 3 - - 
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ภาพที่ 4.1 : แผนภูมิแทYงแสดงถึงผลการประเมินโครงการและกิจกรรมจากผูKชม 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ภาพที่ 4.2 : ขKอเสนอแนะเพิ่มเติมจากผูKชม 

ที่มา : ผูKศึกษา 

 

4.1.8.2 ขDอเสนอแนะของผูDชมจากชMองทางออนไลน= 

นอกจากนี้ยังมีขKอเสนอแนะของผูKชมที่ไดKแสดงความคิดเห็นลงสื่อชYองทาง

ออนไลน; ทางผูKศึกษาจึงรวบรวมมาดังนี้ 
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ภาพที่ 4.3 : ขKอเสนอแนะจากชYองทางออนไลน; (1) 

ที่มา : Facebook : Suphasawatt Purnaveja 
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ภาพที่ 4.4 : ขKอเสนอแนะจากชYองทางออนไลน; (2) 

ที่มา : Facebook : Kornnapas Pakdeerak 
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ภาพที่ 4.5 : ขKอเสนอแนะจากชYองทางออนไลน; (3) 

ที่มา : Facebook : Aukrit Kanjanopas 
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ภาพที่ 4.6 : ขKอเสนอแนะจากชYองทางออนไลน; (4) 

ที่มา : ผูKศึกษา 
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ทั้งนี้ผลลัพธ;ที่ไดKจากตนเองและที่ไดKจากผูKชมเปXนไปตามที่ผูKศึกษาตั้งใจไวK 

โดยประเด็นที่ผู KศึกษาตKองการสื่อสารไดKสYงผYานไปถึงผูKชมไดKอยYางเขKาใจ ซึ่งเปXน

จุดประสงค;หลักของการสรKางสรรค;ผลงานละครเวที และสิ่งที่ไดKจากกระบวนการ

ทำงานทั้งหมด ผูKศึกษาและคณะจะคงนำไปพัฒนาและตYอยอดในการทำงานตYอไป 
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ภาคผนวก ก  

บทละครเวทีเรื่อง The Endless Silence (นิรันดร>สงัด) 
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ตัวละคร 

- มาคัส  

- แจสเปอร;  

- มาเรีย  

- โฮป  

 

สถานที่ 

สระสำหรับกระโดดน้ำ (Diving Pool) ขนาดใหญYที่มีความสูงกวYา 5 เมตร ซึ่งจะวYาไปก็ดู

คลKายกับสระกระโดดน้ำซึ่งพบไดKในสปอร;ตเซนเตอร;ทั่ว ๆ ไป ทวYาสระน้ำที่ปรากฏอยูYนี้กลับแตกตYาง

จากสระน้ำที่ใครตYอใครอาจจะนึกถึง ดKวยเหตุที่มันเปXนสระน้ำที่ปราศจากน้ำ และถูกทิ้งรKางในลักษณะ

ราวกับวYาศูนย;กีฬาที่สระน้ำแหYงนี้ถูกสรKางขึ้นเพื่อใชKประโยชน;นั้น ถูกป�ดลงอยYางกะทันหันโดยไรK

สาเหตุ  

 

สระน้ำนั้น ถูกกรุดKวยกระเบื้องเคลือบสีฟ�า จากพื้นไปจรดดKานบนของขอบสระ ที่สูงจนถKาใคร

สักคนหลงติดอยูYที้กKนสระโดยปราศจากน้ำ ก็ยากที่จะป¨นขึ้นไปถึง  

 

จากขอบสระ เราจะเห็นเสี้ยวหนึ่งของบันได แตYมันก็อยูYสูงเกินไป … เมื่อไมYมีน้ำ 

 

บนพื้นมีสิ่งของทิ้งอยูYระเกะระกะ ราวกับวYาพายุหมุนหอบขยะทั้งโลกมาทิ้งไวKที่นี่ และมันก็มี

ตั้งแตY หYวงยางเปXดเหลือง บานานYาโบทรูปยูนิคอร;น ลูกบอลชายหาด โทรทัศน;จอแบนรุYนเกYา วิทยุ 

เศษซากของเสื้อผKาและเครื่องแตYงกาย ไปจนถึงกลYองอาหาร ที่ไมYมีใครรูKวYามาจากไหน 

 

ชMวงเวลา 

นิยามของชYวงเวลาและคำวYายุคสมัยไมYปรากฏความชัดเจนแนYนอน แตYภายใตKการหยุดนิ่ง

กลางคันเชYนนั้น สิ่งที่แสดงใหKเห็นวYา “เวลา” ยังคงเปXนสิ่งมีชีวิตเดียวที่เดินอยูYอยYางตYอเนื่องสม่ำเสมอ 

คือคราบสีเหลืองน้ำตาลสกปรก ที่เกิดขึ้นจากน้ำและความอับชื้น จนสYงผลใหKผนังของสระน้ำบางจุด

เกิดเปXนรอยเชื้อรา  

 

ฉาก 1  Awakens  

ฉาก 2  Where is the Exit ? 

ฉาก 3  Impromptu Guests  
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ฉาก 4  The Definition  

ฉาก 5 Here or Out There ? 

ฉาก 6 Impromptu Guests (Again) 

ฉาก 7  If Tomorrow Comes 
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ฉาก 1  Awakens 

 

สถานที่   สระสำหรับกระโดดน้ำที่ปราศจากน้ำ 

เวลา  รุYงเชKาและตYอเนื่อง 

 

ในความมืดของรุYงเชKาที่เงียบสงัด เราจะไดKยินเสียงคลKายเครื่องปd�นไฟคYอย ๆ เริ่มทำงานอยYางชKา ๆ จาก

ที่ที่อยูYไกลออกไป คลKายกับมีใครสักคนเพิ่งจะคิดไดK วYาถึงเวลาแลKวที่ควรจะตKองดึงคันโยกเพื่อใหKบาง

สิ่งเริ่มทำงาน  

 

ในความมืดจนเกือบสวYางของเวลาใกลKรุYงเชYนนั้นเอง ที่เสียงเพลงดังขึ้น โดยปราศจากแหลYงที่มา พรKอม  

ๆ กับที่แสงสีของสระวYายน้ำเปลี่ยนเปXนสีสันวูบวาบแปลกตา ราวกับความฝdน 

 

(คนดูเขKานักแสดงยืนอยูYจนกระทั้งคนดูเขKาจนครบ เสียงระฆังดังขึ้น นักแสดงลKมลงทันที ราวกับวYา

เวลาในชาติที่แลKวของทั้งสองไดKหมดลงและถูกโยนเขKามาในชีวิตใหมY เสียงเพลงดังขึ้น จนกระทั้งถึงจุด 

ๆ หนึ่ง เพลงหยุด แจสเปอร;ลืมตาและผวาลุกขึ้นนั่งในทันที ราวกับเขาถูกปลุกจากฝdนรKายที่ทำใหKตKอง

ตื่นขึ้นอยYางฉับพลัน พรKอมกับที่ความสวYางของเวทีเปลี่ยนเปXนแสงของพระอาทิตย;ขึ้นที่สาดสYองลงมา

ที่กKนสระสำหรับกระโดดน้ำแหYงนั้น) 

  

แจสเปอร;มองไปรอบ ๆ ยังไมYเขKาใจกับสถานการณ;ที่เกิดขึ้นอยYางชKา ๆ เขาลุกขึ้น กYอนจะขมวดคิ้ว 

เมื่อเห็นรYางของผูKชายอีกคนที่อีกฟากของสระน้ำ 

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร= (สYงเสียงเรียก) นี่ … นาย (ดังขึ้น) นาย !!!  

 

(เงียบ) 

 

ดูเหมือนกับวYา ผูKชายอีกคนที่นอนอยูYนั้น จะไมYรับรูKและไมYไดKยินเสียงเรียกของเขา  

 

(เงียบ) 
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แจสเปอร;หยุดนิ่ง มองรYางของผูKชายอีกคน  

 

(เงียบ)  

 

แจสเปอร;ถอนหายใจ เขาสYายหัวชKา ๆ กYอนที่จะตัดสินใจเดินไปที่รYางของผูKชายที่นอนหลับอยูYนั้น แตY

เมื่อเดินไปไดKไมYเทYาไหรYทั้งรYางของเขาก็สะดุดหยุดลง กYอนที่จะถึงรYางของผูKชายอีกคน ที่ยังคงหลับอยูY  

 

(เงียบ)  

 

แจสเปอร;หยุดและกKมลงมองที่สาเหตุของการหยุดนั้น  

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร;พบวYาขKอเทKาของเขาถูกลYามอยูYกับโซYที่ล¶อกเกาะกับหYวงเหล็กที่ยึดไวKกับผนังของสระ 

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร= (งง เสียงเบา) … เชี่ย 

 

เขาทรุดตัวนั่งลง มองที่ขKอเทKา  

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร;แตะที่หYวงขKอเทKา กYอนพยายามที่จะถอดโซYออก ซึ่งดูเหมือนวYาจะไมYเปXนผล  

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร=  (ถอนใจ) อะไรวะ … เนี่ยยย ?  

 

แจสเปอร; เขยYาโซY กYอนจะหันซKายขวา พยายามหากุญแจ หรืออะไรก็ตามที่จะปลดเขาออกจาก

พันธนาการที่ผูกโยงอยูY  
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แจสเปอร=  ชYวย … (มองไปรอบ ๆ) ดKวย  

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร=  ใคร (มองไปรอบ ๆ) … ก็ไดK (ดึงโซY งง) ชYวย … (มองโซY) … หนYอย 

 

(เงียบ) 

 

ในชYวงนั้นเองที่แจสเปอร;เหลือบไปเห็นขวดพลาสติกที่ตกอยูY เขาพยายามเอื้อมไปที่ขวด แตYมันก็อยูY

ไกลเกินควKาถึง  

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร;มองไปรอบ ๆ หยิบขวดพลาสติกอีกขวดที่อยูYใกลKกวYาขึ้นมาถือไวK ทำทYาที่จะขวKางไปใหKถึง

ขวดแรกที่เขาเอื้อมไมYถึง แตYแลKวเขาก็นึกไดK เขามองขวดพลาสติกในมือ ถอนหายใจ กYอนจะเขวี้ยงมัน

ไปที่รYางของผูKชายอีกคน  

 

ขวดพลาสติกตกกระแทกเขKากับมาคัส เขาลุกขึ้นนั่ง เกาหัวชKา ๆ เหมือนเพิ่งตื่นจากการนอนหลับ มอง

ไปดKานหนKาเวที  

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร= ชYวย … ดKวย (ชี้นิ้วที่หYวงเหล็กที่ขKอเทKา) 

 

มาคัสหันมามอง และเมื่อเห็นแจสเปอร; เขาก็ยิ้ม 

 

มาคัส   ตื่นแลKวเหรอ ?   

 

แจสเปอร;พยักหนKา กYอนที่จะชี้นิ้วไปที่หYวงเหล็กอีกครั้ง 
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แจสเปอร= ชYวย … ดKวย  

 

มาคัส   (มองที่ขKอเทKาของแจสเปอร;) อีกแลKวเหรอ ?  

 

แจสเปอร= (งง ไมYเขKาใจ) อีกแลKวเหรอ ?!?!?  

 

มาคัส  (เกาหัว) ใชY !!! … อีกแลKวเหรอ ?  

 

แจสเปอร= (ไมYเขKาใจ คิ้วขมวด) ใชY ? … อีกแลKวเหรอ ? (งงมาก) … ยังงั้นเหรอ ?  

 

มาคัส   (พูดปกติ) ใชY … อีกแลKว ก็ใชYไง  

 

แจสเปอร= (ทันที) … อยYางงั้นเหรอ ?  

 

(เงียบ) 

 

มาคัส  เออ (รำคาญ) … อยYางนั้นแหละ  

 

แจสเปอร;หยุดเมื่อไดKยินแบบนั้น เขานั่งลง แลKวพยายามที่จะแกะหYวงโซYออกจากขKอเทKาของตนเอง

อยYางไมYสนใจมาคัส ขณะเดียวกันมาคัสเองก็กลับคYอย ๆ สนใจแจสเปอร;เพิ่มขึ้น ทีละนKอย 

   

(เงียบ) 

 

มาคัส   นาย … (หยุด) ทำอะไรอYะ ? 

 

แจสเปอร;ไมYสนใจ เอาแตYกKมหนKากKมตา พยายามแกะหYวงโซY 

 

มาคัส  (พูดลอย ๆ) ใตKกองขยะมุมโนKน … ถKาคKนดูดี ๆ มันจะมีกระป�องซุปเปลYา ๆ อยูYใบนึง  

(พูดปกติ) ขKางในนั้น … มีกุญแจ  

 

แจสเปอร=  นายเปXนคนใสYหYวงนี่ เขKาที่เทKาฉัน อยYางนั้นเหรอ ? 
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มาคัส  เปลYา (พูดเรียบ ๆ) … ไมYมีใครผูกใคร ไวKกับใคร ไดKตลอดชีวิตหรอกนYา  

 

แจสเปอร= แลKวทำไม … นายถึงรูKวYา …  

 

มาคัส   เมื่อวาน มันก็เปXนแบบนี้ … (มองแจสเปอร;) นายเองตYางหาก … ที่จำไมYไดK 

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร= นายหมายความวYา … (งง) ฉันเปXนคนเอาหYวงนี่ มาใสYที่ขKอเทKาตัวเอง อยYางนั้นเหรอ ? 

มาคัส  เปลYา (พูดเรียบ ๆ) แตYก็มีบางคน ที่ทำแบบนั้นกับตัวเอง … ตลอดทั้งชีวิต  

(เงียบ) (แจสเปอร;เดินมาคุKยกองขยะ) 

แจสเปอร=  แลKว … (ลังเล) เมื่อวาน … ไมYไดKเปXนแบบนี้เหรอ ?  

มาคัส   ไมYรูKดิ … (ยิ้ม) เมื่อวาน ก็เปXนเรื่องของเมื่อวาน … จริงไหม ?  

แจสเปอร;หยุด มองมาคัส ไมYพอใจเทYาไรนัก กYอนที่จะตัดสินใจคุKยกองขยะที่มุมสระดKานหลังตYอ 

แจสเปอร=  (ดีใจ) เจอแลKว !!! 

มาคัส   (เลียนแบบ) บอกแลKว !!!  

แจสเปอร= (หันมามองเบน) กุญแจอยูYนี่ จริง ๆ ดKวย  

มาคัส  เมื่อวานก็อยูYในนั้น … ไมYไดKเปลี่ยนที่ไปไหน (พึมพำ) ทำไมตKองดีใจเหมือนเพิ่งเคย

เจอดKวยนะ  

แจสเปอร=  เพราะนั่น … (มองเบน กวน) ก็คือเรื่องของเมื่อวาน … จริงไหม ?  

ทั้งคูYมองหนKากัน (เงียบ) กYอนที่แจสเปอร;จะกKมลงไขกุญแจที่หYวงโซYซึ่งติดอยูYกับขKอเทKา มันหลุดออก

อยYางงYาย ๆ เขายิ้ม พอใจ 
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(เงียบ)  

มาคัส   (พูดขึ้น หลังเงียบไปครูYหนึ่ง) นี่ … จะวYาไปแลKว ฉันดีใจนะ  

แจสเปอร=  ชYาย  

มาคัส   มYายยยย … (หยุด) คือ ฉันหมายถึงวYา ฉันดีใจ … ที่ไดKเจอนายอีก  

แจสเปอร=  (วืด) อYอ  

มาคัส   เรามากอดกัน เพื่อฉลองใหKกับการไดKมาเจอกันอีกครั้ง ของวันนี้ …ดีไหม ?  

มาคัสกางแขนออกกวKาง แจสเปอร;มองนิ่ง ไมYตอบ  

มาคัส   นายโกรธเหรอ ?  

แจสเปอร=  (ไมYตอบ) 

แจสเปอร= ไมYมีใครโกรธใครไดKตลอดทั้งชีวิตหรอกนะ  

มาคัสลดแขนลง ถอนหายใจ หันหลังใหKแจสเปอร; 

 

มาคัส   เอาที่สบายใจละกัน  

 

มาคัสหยุดยิ้ม กYอนจะยื่นแขนออกขKางหนึ่ง แลKวแบมือ แจสเปอร;มองนิ่งอยูYชั่วครูY กYอนจะคYอย ๆ เดิน

มาใกลKมาคัส แลKววางคางของเขาลงที่มือของมาคัส 

 

มาคัส   ไมYโกรธแลKวเหรอ ? (ดีใจอยูYนะ) 

 

แจสเปอร=  (เหลือบตามองเบน) ไมYโกรธแลKว ก็ยังดีกวYาอยูYคนเดียว  

 

มาคัสยิ้มใหKแจสเปอร; ทั้งคูYยิ้ม  

 

(เงียบ)  
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จากนั้นครูYหนึ่ง แจสเปอร;ยกคางขึ้นจากมือของมาคัส แลKวยืนเกาหัว เหมือนไมYรูKวYาจะตKองทำอะไร

ตYอไปจากนั้น 

 

มาคัส  (มองแลKวถาม) เมื่อคืน นอกจากเรื่องหYวงที่เทKานั่น … นายนอนหลับดีไหม ? (จับโซY) 

 

แจสเปอร=  (หยุดคิดครูYหนึ่ง กYอนตอบ) จำไมYไดKอYะ  

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร= แลKวนายอYะ นอนหลับดีไหม ? 

 

มาคัส  (ทวนคำ) หลับดีไหม ? (หัวเราะ) นั่นสิ … (มองแจสเปอร;) ฉันเองก็จำไมYไดKเหมือนกัน

   

แจสเปอร= มันมักจะเปXนแบบนั้น … ทุกครั้งเลย 

 

มาคัส   นายหมายถึงอะไร ? 

 

แจสเปอร= ก็เวลาหลับไง (นึก) เราไมYเคยจำไดKเลยสักครั้ง วYา … เราหลับไปตอนไหน 

 

มาคัส จริง … เราบอกกับตัวเองวYา เรากำลังจะหลับ แตYพอถึงเวลาจริง ๆ ขึ้นมา                                                

เราก็หลับไปแลKว โดยจำไมYไดKดKวยซ้ำวYาหลับไปเมื่อไหรY  

 

แจสเปอร=  ใชYไหม ใชYไหม  

 

มาคัส  เหมือนกับตอนที่เราหิวเลย  

 

แจสเปอร=  เวลาหิว … ฉันจะปวดทKอง 

 

มาคัส นั่นแหละ เราไมYเคยรูKเลยวYาเมื่อไหรYกันนะ ที่เราจะตKองหิว แตYพอเราหิว แลKวไมYไดKกิน 

เราก็จะรูKสึกหิวหนักขึ้น มากขึ้น จนปวดทKอง แลKวพอเรารีบกินเพื่อที่จะไดKไมYหิว เราก็

เผลอกินจนอิ่มมากเกินไป 
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แจสเปอร= นั่นก็ทำใหKฉันปวดทKองเหมือนกัน 

 

มาคัส  (รำพึง) ไมYเคยรูKตัว และไมYเคยพอดี … เปXนแบบนั้น … ทุกครั้งเลย 

 

แจสเปอร= แปลกดีนะ  

 

มาคัส  แลKวตอนนี้ … นายหิวไหม ?  

 

แจสเปอร=  (เอามือจับทKอง) ยังไมYปวดมาก (คิดแลKวยิ้ม) แปลวYา ยังไมYหิวมากเทYาไหรY (หยุดคิด)                                          

แตYวYา อยากดื่มกาแฟมากกวYา 

 

มาคัส  มีเหรอ ? 

 

แจสเปอร= ที่ไหน ? 

 

มาคัส  ที่นี่ 

 

แจสเปอร= (มองไปรอบ ๆ) ไมYนYาจะมีนะ 

 

มาคัส  นั่นแหละ ปdญหา (มองแจสเปอร;) งั้น … นายจะทำยังไง ? 

 

แจสเปอร= ก็ … ไมYตKองกิน 

 

มาคัส  (ขำ) ดีเนอะ 

 

แจสเปอร=  ใชYไหม ใชYไหม  

 

(เงียบ) 
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ฉาก 2  Where is the Exit ? 

 

สถานที่   สระสำหรับกระโดดน้ำที่ปราศจากน้ำ 

เวลา  ตYอเนื่อง 

 

ในชYวงจังหวะที่ความเงียบผYานไปไดKครูYหนึ่ง มาคัสกับแจสเปอร; จะทรุดตัวลงนั่ง กYอนมองเหมYอออกมา

ทางหนKาเวที ผYานผนังที่สี่ของสระน้ำ ที่ในตอนนี้รายลKอมรอบไปดKวยผูKชมที่นั่งจับจKองเขาทั้งคูYมาตั้งแตY

ตKน 

 

แจสเปอร=  มาคัส ?  

 

มาคัส   นั่น … มันชื่อของฉัน  

 

แจสเปอร=  (ยิ้ม) แจสเปอร; ? 

 

มาคัส   นั่น … มันชื่อของนาย 

 

แจสเปอร=  เราสองคน อยูYที่นี่มาตั้งแตYเมื่อไหรY ?  

 

มาคัส   นายเอาแตYถามคำถาม  

 

แจสเปอร=  ก็ฉันอยากรูK  

 

มาคัส   ฉันไมYรูK  

 

แจสเปอร=  ถKาคนนึง ถามคำถาม แปลวYาอีกคน ก็ตKองตอบ 

 

มาคัส   มันไมYไดKเปXนแบบนั้นทุกครั้งนี่นา 

 

แจสเปอร=  แตYในบางที่ มันตKองเปXนแบบนั้นเสมอ 
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มาคัส   เชYนที่ไหน ?  

 

แจสเปอร=  (คิด) ในหKองเรียน 

 

มาคัส   ฉันไมYเคยตอบคำถามในหKองเรียน  

 

แจสเปอร=  ทำไมอYะ ? 

 

มาคัส   เพราะฉันเปXนครู 

 

แจสเปอร=  นายโกหก 

 

มาคัส   เพราะฉันเปXนนักเรียน 

 

แจสเปอร=  (มองมาคัส เงียบ) 

 

มาคัส     (เงียบไปครูYหนึ่ง) ฉันไมYรูK 

 

แจสเปอร=  เรื่องอะไร? (ขมวดคิ้ว) นายไมYรูKวYาจริง ๆ แลKว นายเปXนครู หรือ เปXนนักเรียน ใชYไหม? 

 

มาคัส   ฉันไมYรูKวYา เราสองคน มาอยูYที่นี่ตั้งแตYเมื่อไหรY ?  

 

แจสเปอร=  (คิด) เหมือนตอนนอนหลับเลย (เงยหนKาขึ้นดKานบน มองขอบสระที่สูงลับสายตา) 

 

มาคัส  แบบนั้นเลย (มองแจสเปอร; จากนั้นเงยหนKาขึ้นดKานบน มองชอบสระที่สูงลับสายตา) 

ฉันจำไมYไดK วYามาอยูYที่นี่ไดKยังไง … จำไดKแคYวYา พอรูKตัว ก็มาอยูYที่นี่แลKว 

 

แจสเปอร=  เหมือนถูกโยนเขKามา 

 

มาคัส   (พูดซ้ำ) แบบนั้นเลย 
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แจสเปอร=  (คิด) ครั้งแรกที่จำไดK ตอนนั้น … ฉันรKองไหKดKวย  

 

มาคัส   ทุกคน เริ่มตKนดKวยการรKองไหKทั้งนั้น … ตอนจำไดKวYามาอยูYที่นี่ 

 

แจสเปอร=  (สงสัย) เพราะมันไมYนYาอยูYเหรอ ? 

 

มาคัส   (มองไปรอบ ๆ) นายคิดวYาไงลYะ ? 

 

แจสเปอร=  มันมีของใหKเลYนสนุกเยอะดีนะ  

 

มาคัส   แตYนายก็สนุกกับมันไดKแคYแปºบเดียวแหละ 

 

แจสเปอร=  (วิ่งไปหยิบเปXดเหลือง) แลKวก็มีเปXดเหลือง !!!  

 

มาคัส   พอเบื่อ นายก็เปลี่ยนไปเลYนอยYางอื่น 

 

แจสเปอร=  ก็ดีกวYา … ไมYมีอะไรทำ 

 

มาคัส   นั่นนYะ สำคัญที่สุดเลย จริง ๆ นะ (หยุด) อยYางนKอย … มันก็ดีกวYา ไมYมีอะไรทำ 

 

(เงียบ) วิ่งหาทางออก 

 

แจสเปอร=  (มองขึ้นบนลงลYาง) แลKวเราตKองอยูYที่นี่ ไปถึงเมื่อไหรY ? 

 

มาคัส   นายคิดวYาไง ?  

 

แจสเปอร=  (มองซKายชวา) ฉันไมYรูK 

 

มาคัส   นั่นอาจจะเปXนคำตอบที่ถูกก็ไดK  

 

แจสเปอร=  (มองซKายสุดขวาสุด) ฉันเบื่อ 
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มาคัส   ฉันก็เบื่อ 

 

แจสเปอร=  (คิดไดK ตื่นเตKน) นี่ !!! เราไปจากที่นี่กันไหม ? 

 

มาคัส   ยังไปไมYไดKหรอก 

 

แจสเปอร=  ทำไมอYะ 

 

มาคัส   เราตKองรอ 

 

แจสเปอร=  รออะไร 

 

มาคัส   ความเงียบ 

 

(แจสเปอร;ดีใจแตYก็สงสัยวYาความเงียบคือ) 

(เงียบ) 

 

ทั้งคูYมองหนKากัน จากนั้นก็นั่งนิ่ง มองไปทางหนKาเวที มองไปที่ผูKชมแตYละคน เราตYางตกอยูYในความ

เงียบเชYนนั้น ความเงียบที่เกิดขึ้นเพราะไมYมีใครพูด แตYในความเงียบนั้น เรายังคงไดKยินเสียงลมหายใจ 

และไดKยินเสียงหัวใจ ทั้งลมหายใจและหัวใจของตนเองและลมหายใจและหัวใจของคนอื่น ๆ  

 

แจสเปอร=  (หลังจากเงียบไปครูYหนึ่ง) ความเงียบที่วYา คือเงียบแบบนี้นYะเหรอ ? 

 

มาคัส   (เอียงหูฟdง) นายวYา นี่เงียบหรือยังลYะ ?  

 

แจสเปอร=  (เอียงหูฟdงตาม) ฉันไดKยินเสียงนายขยับตัว 

 

มาคัส   ฉันนั่งเฉย ๆ นิ่ง ๆ 

 

แจสเปอร=  แตYฉันไดKยินเสียงขยับตัว (มองไปที่ผูKชม ฟdงเสียง) นั่น !!! … ไดKยินอีกแลKว 
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มาคัส   นั่น … ไมYใชYฉัน 

 

แจสเปอร=  งั้น ใคร ? 

 

มาคัส   คนอื่น ๆ 

 

แจสเปอร=  ใครคือคนอื่น ๆ 

 

มาคัส   พวกคนที่มองเราอยูY 

 

แจสเปอร=  (ขยับตัวหามาคัส กระซิบ) เราถูกจับตามองอยูYเหรอ ? 

 

มาคัส   ทั้งใชY แลKวก็ … ไมYใชY 

 

แจสเปอร=  พวกเขาอยูYที่ไหน ? 

 

มาคัส   อาจจะ (ชี้นิ้วไปที่ขอบสระดKานบน) … ขKางบนนั่น 

 

แจสเปอร=  (ขยับตัวใกลKมาคัสอีก) แลKว … พวกเขาจะลงมาที่นี่ไหม ? 

 

มาคัส   พวกเขาลงมาที่นี่ไมYไดK … อยYางนKอย ก็ยังไมYใชYในตอนนี้ 

 

แจสเปอร=   ฉันกลัว 

 

มาคัส  ไมYนYากลัวหรอก มันเปXนแบบนี้ทุกวันแหละ (หยุด) … อยYางนKอย ทุกคนก็ตKองผYานมัน

ไปใหKไดKทั้งนั้น 

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร=  (หลังจากเงียบไปครูYหนึ่ง ถอนใจ) ไมYเงียบ จริง ๆ ดKวย  
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มาคัส   ใชYไหมลYะ (หยุด) ความเงียบที่นายคิดวYาเงียบ บางทีมันก็ไมYไดKเงียบ  

 

แจสเปอร=  แลKว … ความเงียบแบบไหน ? ที่เรารอกันอยูY  

 

มาคัส   เดี๋ยวนายก็รูKเอง  

 

แจสเปอร=  (ขำพรวด) พูดแบบนี้ … แปลวYา นายเองก็ไมYรูK  

 

มาคัส   (ขำดKวย) มั้ง  

 

แจสเปอร; เดินไปเลYนสิ่งของที่อยูYดKานหลัง เขาหยิบบางอยYางขึ้นมาทำเปXนเครื่องบิน แลKววิ่งไปรอบสระ 

ทำราวกับวYาสิ่งนั้นบินรYอนไปไดKในอากาศ เขาสYงเสียงเลียนแบบเครื่องยนต;ของเครื่องบิน สนุกสนาน 

จากนั้น กKมลงหยิบสิ่งของชิ้นอื่นขึ้นมา ทำมันเปXนป°นกล สYงเสียงเลียนแบบลูกกระสุนป°น แลKวแกลKงยิง

ใสYมาคัส ที่หันมามองเขาพรKอมกับสYายหัวทำหนKาเบื่อหนYาย แจสเปอร; สนุกแบบนั้นอยูYครูYหนึ่ง กYอนจะ

หยุด เดินมานอนแผY   

 

แจสเปอร=  เหนื่อยจังเลยนะ !!! 

 

มาคัส  แตYก็สนุก ไมYใชYเหรอ ? 

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร=  (หลังจากเงียบไปอีกครูYหนึ่ง) มาคัส เราไปจากที่นี่กันเถอะ ฉันไมYอยากติดแหง็กอยูY

ที่นี่  

 

มาคัส   นายไมYชอบอยูYกับฉันเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  ไมYใชYแบบนั้น 

 

มาคัส   ถKางั้น ก็ไมYเห็นตKองรีบไปไหน 
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แจสเปอร=  แตYฉันเบื่อ 

 

มาคัส   ฉันก็เบื่อ 

 

แจสเปอร=  แลKวทำไมเราไมYไปจากที่นี่ลYะ ? 

 

มาคัส   บอกแลKวไง วYาเราตKองรอ 

 

แจสเปอร=  การรอนั่นแหละ ที่นYาเบื่อ … นายรูKไหม ? 

 

มาคัส   ทำไมลYะ ? 

 

แจสเปอร=  เพราะมันตKองหาอะไรทำ ระหวYางที่ตKองรอ 

 

มาคัส   แบบเมื่อกี้อYะนะ ? 

 

แจสเปอร= (คิด) ชYายยย 

 

มาคัส   แตY มันก็สนุกดีไมYใชYเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  สนุกดี … แตYพอเบื่อ ก็ตKองเปลี่ยนไปเลYนอยYางอื่น 

 

มาคัส   เมื่อกี้ เปXนฉันนะ … ที่เพิ่งพูดประโยคนั้น 

 

แจสเปอร=  จริงเหรอ ? 

 

มาคัส   ไมYเคยโกหก 

 

แจสเปอร=  เชื่อก็ไดK 

 

(เงียบ) 
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มาคัส  (หลังจากเงียบไปครูYหนึ่ง) นี่ ฉันถามนายจริง ๆ นะ … วYาถKานายไมYรอ แลKวอยากไป

จากที่นี่ นายจะทำยังไง ? 

 

แจสเปอร=  (ลุกขึ้นนั่ง) หาทางออก 

 

มาคัส   มันอยูYที่ไหนลYะ ? 

 

แจสเปอร;เดินไปรอบ ๆ สระ กKม ๆ เงย ๆ สำรวจผนัง และ ทYอ ตYาง ๆ มี่เขามองเห็น และคาดเดา วYา

นั่น อาจจะเปXนทางออกสำหรับเขา  

 

แจสเปอร= (หงุดหงิด) มันตKองมีสักที่สินYะ 

 

มาคัส  (ชี้นิ้วไปดKานบน) ตรงนั้น เปXนทางออกไดKไหม ? 

 

แจสเปอร= (มองตาม) มันสูงเกินไป 

 

มาคัส   แปลวYา ไมYใชYทางออกงั้นเหรอ ? 

 

แจสเปอร= (สYายหัว) ไมYใชY 

 

มาคัส   ทั้ง ๆ ที่เห็นอยูYเนี่ยนะ วYามันจะทำใหKเราออกไปทางที่นี่ไดK 

 

แจสเปอร= ถึงแมKจะเห็นอยูY แตYถKาขึ้นไปไมYไดK … มันก็ไมYใชYทางออก 

 

มาคัส   แลKวถKาขึ้นไปไดKลYะ ? 

 

แจสเปอร= (ยักไหลY) มันก็จะเปXนทางออก 

 

มาคัส   เรามาทำใหKมันเปXนทางออกกันไหม ? 

 

แจสเปอร= (หยุดคKน หันมามองมาคัส เริ่มสนใจ) ตKองทำยังไงอYะ ? 
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มาคัส  ใชKหัวคิดหนYอยสิ 

 

แจสเปอร= นายดูถูกฉันเหรอ ? 

 

มาคัส  ดูถูกอะไร ? 

 

แจสเปอร= นายวYาฉันโงY 

 

มาคัส   ตรงไหน ? 

 

แจสเปอร= ตรงที่นายบอกใหKใชKหัวคิด 

 

มาคัส (มองบน) ถKาครูพูดกับนายแบบนี้ในหKองเรียน นายจะคิดวYา ครูกำลังบอกวYา                     

นายโงYไหม ? 

 

แจสเปอร= (คิด) ทั้งใชY แลKว ก็ไมYใชY 

 

มาคัส  งั้นก็ … ตามใจนายแลKวกัน 

 

มาคัสยักไหลY กYอนจะออกเดินไปคุKยก็งขยะเพื่อหาเชือก เขาคKนไปมาเจอเศษเสื้อผKา แวYนตา กลYองขนม 

และสิ่งของตYาง ๆ ที่ไมYสามารถนำมาใชKแทนเชือก ที่จะพาทั้งคูYป¨นขึ้นไปจนถึงขอบสระไดK   

 

แจสเปอร;ยืนมองอยูYเงียบ ๆ กYอนที่ตัดสินใจทำตามและเขKาไปชYวย และในตอนนั้นเองที่มีเสียง

บางอยYางดังขึ้นอยYางผิดปกติ คลKายเสียง crak ของผนังเวลาที่รับน้ำหนักไวKมากเกินจะตKานทานไหว 

แตYขณะเดียวกันเสียงนั่นก็ฟdงดูคลKายเสียงรKองของคนที่กำลังเจ็บปวด คลื่นเสียงที่วYานั่น ดังออกมาจาก

ทางดKานนอกของสระน้ำ ไมYไดKดังมาจากทางดKานบน แตYดังมาจาก อีกฝd�งหนึ่งของผนัง  

 

มาคัส   ฟdงสิ นายไดKยินไหม ? 

 

แจสเปอร= ความเงียบเหรอ 
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มาคัส   เงียบสิ 

 

แจสเปอร= นี่ฉันตKองเงียบ เพื่อที่จะไดKยินความเงียบ ยังงั้นเหรอ ? 

 

มาคัส   ชูYวววววว !!! 

 

มาคัสเอาหูแนบผนังสระดKานตรงกันขKามกับคนดู แจสเปอร;ยืนมอง กYอนที่จะทำตาม 

 

มาคัส   นายไดKยินไหม ? 

 

แจสเปอร= (ตั้งใจฟdง กYอนจะพยักหนKา) ไดKยินแลKว (หยุด) … นี่ เขากำลังมาใชYไหม ? 

 

มาคัส   ใคร ? 

 

แจสเปอร= ความเงียบ ที่เรารออยูYนYะ 

 

มาคัส   … ใกลKเขKามาแลKว 

 

แจสเปอร= (ดีใจ เสียงดีง ) … เหมือนกับอยูYขKาง ๆ หูนี่เลย  

 

มาคัส   ชูYวววววว !!! 

 

ในตอนนั้นเสียงของผูKหญิงคนหนึ่งก็ดังมาจากผนังดKานนอกของสระน้ำ ที่จริง ๆ แลKวก็เปXนสYวนหนึ่ง

ของดKานนอกของเวที  

 

มาเรีย   (ตะโกนจากนอกเวที) ถอยออกไป !!! 

 

แจสเปอร=  ใครนYะ ? 

 

มาคัส   ไมYรูK 
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แจสเปอร=  เขาบอกวYาไง ? 

 

มาคัส   เขาบอกใหK (ตะโกนเลียนแบบเสียงที่ไดKยิน) ถอยออกไป !!! 

 

แจสเปอร=  แลKวเราควรทำยังไง ?  

 

มาคัส   เรา … (มองแจสเปอร;) ตKองถอย 

 

มาคัสและแจสเปอร;ถอยออกมาจากผนังดKานตรงกันขKามกับผูKชม เสียง crak ที่ผสมผสานกับเสียงรKอง

โอดครวญคลKายเสียงคน ซKอนทับกันไปมา ดังขึ้น ดังขึ้น และดังขึ้น 

 

มาเรีย   (ตะโกนจากนอกเวที) ถอยออกไป !!! ฉันบอกใหKถอยออกไป !!! 

 

และในจังหวะที่เสียงทุกเสียงดังสะทKอนซKอนทับกันไปมาในแบบที่ดังขึ้น ดังขึ้น และดังขึ้น นั้นเอง ผนัง

ฝd�งตรงขKามกับผูKชมก็พังครืนลงมา พรKอมกับควันคละคลุKงที่ตลบอบอวลมาจากภายนอกของผนัง 

 

ไฟดับ 
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ฉาก 3  Impromptu Guests 

 

สถานที่   สระสำหรับกระโดดน้ำที่ปราศจากน้ำ 

เวลา  ตYอเนื่อง 

 

หลังจากความมืดชั่วครูYที่เกิดขึ้นราวกับสุริยุปราคาแบบฉับพลันยุติลงแลKวนั้น ไฟบนเวทีจะคYอย ๆ 

สวYางขึ้น เราจะเห็นควันทีายังคงลอยตัวอKอยอิ่งเชื่องชKา 

 

บนผนังฝd�งตรงขKามกับผูKชมที่กYอนหนKานี้พังลงมา ปรากฏเปXนรอยแตกกวKางขนาดใหญYที่คนสามารถเดิน

ผYานเขKาออกไดK โดยชYองเป�ดที่วYานั้นดู ๆ ไปแลKว ก็มีลักษณะคลับคลKายคลับคลากับชYองคลอดของสตรี 

ที่จะวYาไปแลKวก็แทบจะไมYตYางจากสัญลักษณ;แหYงมารดา ผูKเปXนดังจุดกำเนิดของโลก และทุกสรรพชีวิต  

 

ในความมืดคYอนสวYาง ที่เกิดขึ้นหลังจากเหตุการณ;ประหลาดเชYนนั้น เราจะเห็นรYางของคน 2 คน ยืน

อยูYที่ดKานหลังรอยแยก คนหนึ่งเปXนผูKหญิง แตYงตัวในชุดเสื้อและกางเกงสำหรับเดินชายหาดแบบยุค

สงคราม เธอสวมหมวกหวายป¨กกวKาง สวมแวYนกันแดด และมีพัดแบบญี่ปุ®นอยูYในมือขวา ขณะที่ในมือ

ซKายถือเชือกเสKนยาวที่โยงรKอยเขKากับหYวงรอบคอ ซึ่งพันธนาการเอาไวKที่คอของผูKชายคนหนึ่ง ที่ดู

แตกตYางจากผูKหญิงคนแรกอยYางสิ้นเชิง ผูKชายคนนั้นอยูYในชุดวYายน้ำลายขวางแบบโบราณ ชุดวYายนำK

ลายขวางในแบบที่ทำใหKเขาดูเหมือนนักโทษ มากกวYาจะเปXนชุดวYายน้ำ เขาดูผอมและนิ่งเงียบ ผมยาว

รุงรังและมีขอบตาดำคล้ำ เขามีริมฝ¨ปากซีดเซียว ที่เดี๋ยวก็ขยับพึมพำคำพูดที่ไมYเปXนภาษา และใน

บางครั้งก็หาวหวอดยืดยาวโดยไมYปรากฏเสียง รอบเอวของชายรYางผอมสวมหYวงยางสำหรับวYายน้ำ

สีสันสดใส มือขKางหนึ่งถือกระเป�าเดินทางเกYา ๆ หนึ่งใบ อีกขKางหนีบเกKาอี้แบบพับไดKไวKใตKรักแรK รYม

ชายหาด และในมือยังหอบตะกรKาป�กนิกพะรุงพะรังค 

 

ทั้งคูYยืนนิ่งเงียบอยูYเชYนนั้นชั่วครูY ภายใตKความตกตะลึงของมาคัสและแจสเปอร; มาเรียจะโบกพัดในมือ

ไปมาและตะโกนออกคำสั่ง 

 

มาเรีย   (ออกคำสั่ง) เดินสิ … เร็ว ๆ  !!!  

 

สิ้นเสียงนั่น รYางผอมที่มีผมยาวรุงรังจะขยับตัว หาวปากกวKาง เกาหัวแกรก ๆ และเดินพรวดพราดเร็ว 

ๆ เขKามาในเวที เขาเดินพุYงไปจนเกือบชนเขKากับมาคัสและแจสเปอร; ที่ถอยหลังกรูดดKวยความกลัว 

พรKอม ๆ กับที่มาเรียเดินเขKามาในสระวYายน้ำจังหวะนั้นพอดี  
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มาเรีย   (กระชากเชือก) หยุดดด !!! 

 

รYางผอมชะงักหยุดอยYางกะทันหันเมื่อถูกกระชากดKวยเชือกพรKอมเสียงคำสั่ง เขาเสียหลักลKมลง จน

สิ่งของที่หอบมากับตัวหลYนกองบนพื้น 

 

มาเรีย   อะไรวะเนี่ย ทำไมงี่เงYาจริง ๆ เลยนะ !!! (หงุดหงิด)  เก็บของเดี๋ยวนี้ !!!  

 

โฮป หรือ ชายรYางผอมคนนั้น เกาหัวแกรก ๆ กYอนคYอย ๆ ลุกขึ้นเพื่อเก็บของแตYละชิ้น เมื่อเขาเก็บชิ้น

หนึ่งขึ้นมา เขาก็ยKายมันมาใสYมืออีกขKาง ใชKมือที่วYางหยิบชิ้นตYอไป แตYเมื่อจะเอามาใสYในมืออีกขKาง เขา

ก็ปลYอยสิ่งของชิ้นเกYาที่มีอยูYในมือทิ้ง เพื่อถือสิ่งของอีกใหมY ไมYตYางจากนัก juggling เขากKมลงเก็บอีก

ชิ้น แตYแลKวก็เผลอปลYอยชิ้นเกYาที่อยูYในมือ เพื่อเก็บชิ้นใหมY จนแทบจะไมYมีชิ้นไหนเลยที่เขาจะสามารถ

ถือเอาไวKในมือไดK 

 

มาเรีย   (สYายหัว) ใหKตายเหอะ ไอKโงY !!! (หยุด) หยิบรYม แลKวเอามาตั้งตรงนี้ 

 

โฮปเก็บรYม แลKวเดินมาขKางมาเรีย กางรYมออกแลKวตั้งกKานรYมบนพื้น มันตั้งโดดเดYน คลKายเห็นฟางดอก

ใหญY ที่อยูYดี ๆ ก็ผุดขึ้นกลางสระวYายน้ำรKางแหYงนั้น 

 

มาเรีย   ไปเอาเกKาอี้มาตั้งตรงนี้ 

 

โฮปเดินไปหยิบเกKาอี้ แลKวเดินมาใกลKมาเรีย กางเกKาอี้พับออก แลKววางไวKใกลKกับรYม 

 

มาเรีย   ไปเอาตะกรKามา แลKววางไวKใกลK ๆ ตรงนี้ 

 

โฮปเดินไปหยิบตะกรKา เขาควKาตะกรKามาตั้งขKางเกKาอี้ มาเรียทำทYาจะนั่ง แลKวก็นึกไดKวYามีกระเป�า

เดินทางเหลืออยูY 

 

มาเรีย   นี่ !!! (กับโฮป) อยYาลืมกระเป�าเดินทางสิ เจKาโงY !!! ไปเอามาวางใกลK ๆ กันนี ่

 

โฮปเดินมองหนKามาเรีย ถอนใจ แลKวไปหยิบกระเป�าเดินทาง มาวางใกลK ๆ กัน 
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มาเรีย   ดี (หยุด) คราวนี้ ก็นั่งลง !!! 

 

และเชYนเดียวกับสิ่งที่เกิดขึ้นกYอนหนKา รYางนั่นจะทรุดนั่งลงนิ่ง จKองมองออกมาที่ดKานหนKาเวที และนั่ง

อยูYอยYางนั้น เพื่อรอรับคำสั่ง มาเรียเดินมาที่เกKาอี้ นั่งลง แลKวใชKพัดในมือโบกลมไปมา ทำทYาทางราวกับ

กำลังอาบแดด แจสเปอร;ลากมาคัสมาที่หนKาเวที 

 

แจสเปอร=  (กระซิบ) นายเห็น … ใชYไหม ? 

 

มาคัส   เห็นแลKว !!! (หยุด) เห็นพรKอมกับที่นายเห็น … แลKวก็พรKอมกับคนอื่น ๆ นั่นแหละ !!! 

 

แจสเปอร=  ใชYเขาไหม ? 

 

มาคัส  ใคร ? 

 

แจสเปอร= คนที่เรารออยูY 

 

มาคัส  อาจจะใชY หรือ ไมYใชYก็ไดK 

 

แจสเปอร= … มาคัส 

 

มาคัส  อะไรอีก 

 

แจสเปอร= ฉันกลัว 

 

โฮปอKาปากหาว มาเรียหยุดโบกพัด แลKวมองมาคัสและแจสเปอร; 

 

มาเรีย   ขKางนอกนั่น มีแตYเรื่องวุYนวาย … (เบKปาก) นYาเบื่อจริง ๆ เลย ใหKตาย !!! 

 

แจสเปอร=  สรุปวYา “เขา” เปXนผูKหญิงเหรอ 
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มาคัส   จากที่เห็นอยูYตอนนี้ ก็นYาจะเปXนแบบนั้นนะ 

 

แจสเปอร= แลKวคนนั่นลYะ ใชYไหม 

 

มาคัส   จากที่เห็นอยูY ”เขา“ นYาจะเปXนผูKชายนะ 

 

แจสเปอร= ไมYชYายยย 

 

มาคัส   ใชYสิ !!! (หงุดหงิด) คนนั้นเปXนผูKชาย นายก็เห็นอยูY 

 

แจสเปอร=  ไมY ไมY (เกาหัว) ไมYใชYแบบนั้น 

 

มาคัส  โอย แลKวนายหมายถึงแบบไหนกันลYะ 

 

แจสเปอร=  ฉันหมายถึงวYา คนนั้นนYะ (พยายามนมเสียง) ใชY ความเงียบที่เรารอหรือเปลYา 

 

มาคัส  เวลาถามคำถามนYะ มันตKองชัดเจนและตรงประเด็นรูKไหม คนตอบจะไดKเขKาใจถูกตKอง 

ไมYเกิดการสื่อสารที่ผิดพลาด 

 

แจสเปอร=  แตYบางครั้ง นายก็ถามอะไรแปลก ๆ 

 

มาคัส   แลKวทำไมนายเอาแตYถามคำถามลYะ 

 

แจสเปอร= ก็ฉันอยากรูKนี่นา การอยากรูKในสิ่งที่สนใจ ไมYใชYเรื่องผิดสักหนYอย 

 

มาคัส  มีที่ไหนกัน ที่มันเปXนแบบนั้น ? 

 

แจสเปอร=  อยYางนKอย … ก็ในหKองเรียน 

 

มาคัส   นี่ นายกวนตีนเหรอ ? 
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แจสเปอร=  (งง) ฉันดูเปXนแบบนั้นเหรอ ? 

 

(เงียบ) 

 

มาเรีย  (ถอดแวYนกันแดด แลKวลุกเดินเขKามาใกลKทั้ง 2 คน) นี่ !!! (เสียงดัง) เมื่อกี้นYะ ฉันพูดวYา

ขKางนอกนั่น วุYนวายชะมัดเลย จริง ๆ นะ 

 

แจสเปอร= (ดึงมาคัสออกหYาง) ฉันวYา ถKาเราตKองรอความเงียบ  มันไมYนYาจะใชYเธอแลKวลYะ 

 

มาเรีย   นินทาอะไรอYะ (มอง) พวกนายมีปdญหาอะไรเหรอ ? 

 

มาคัส   (พยายามไกลYเกลี่ย) ไมY ไมYมีครับ … คืองี้ครับ ผมนYะชื่อมาคัส สYวนคนนี้ชื่อแจสเปอร;  

พวกเรายินดีที่ไดKรูKจักคุณ … เอYอ … คุณชื่อความเงียบเหรอ ? 

 

แจสเปอร= (คิดดังทันที) มีคนชื่อความเงียบดKวยเหรอ ? 

 

มาคัส  (ไมYสนแจสเปอร;) เรารอเขาอยูY 

 

มาเรีย   อYอ 

 

แจสเปอร=  (คิดตาม) อYอ 

 

มาเรีย   มารี มารีอา มาเรีย ทั้งหมดนั่นชื่อฉัน พวกเธอสองคนจะเรียกวYายังไงก็ไดK  

เลือกเอาที่สบายใจไดKเลย เพราะไมYวYายังไง พรุYงนี้ ฉันก็อาจจะไมYไดKชื่อนี้อีกแลKว 

 

แจสเปอร=  เรา 2 คน ก็ไมYแนYใจเหมือนกันครับ วYาเมื่อวาน เรา 2 คนมีชื่อแบบนี้ หรือวYา … 

  

มาคัส  คือ (ตัดบท) เขาเปXนคนชYางสงสัยนYะครับ 

 

แจสเปอร= (เดินเขKาไปหาโฮป) แลKวคุณ ชื่อ … 
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มาเรีย   ระวังเจKาบKานั่นเชียวนะ !!! มันดุเอาเรื่องเลย … รูKไหม 

 

แจสเปอร;วิ่งกลับมายืนขKางมาคัส 

 

มาเรีย   แลKวมันก็เปXนใบK เปXนใบKที่แปลวYา มันตอบอะไรไมYไดKสักอยYาง ไมYวYาจะถามอะไรก็ตาม  

(หยุด) ฉันเลยตั้งชื่อมันวYาโฮป เพราะไมYนYาจะฝากความหวังอะไรกับมันไดKสักเรื่อง 

 

มาคัส   แตYผมชอบชื่อของเขา 

 

แจสเปอร=  นี่ (กับโฮป) ฉันชอบชื่อของเธอจัง 

 

โฮปหันมามอง เกาตูด ยกมือขึ้นมาดม แลKวนั่งลงพรKอม ๆ กับหันออกไปทางหนKาเวที  

 

มาเรีย  มันเขKาสังคมไมYเปXนนYะ ไมYรูKดKวยซ้ำวYามารยาท คืออะไร (หยุด นึกไดK) วYาแตY … ใคร

คือความเงียบเหรอ ? 

 

มาคัส  (งง) อะไรนะครับ ? 

 

มาเรีย   กYอนหนKานี้ ฉันไดKยิน พวกนายพูดถึงคนชื่อ ความเงียบ 

 

มาคัส  ผมไมYไดKบอก วYาเขาเปXนคน 

 

แจสเปอร=  (เสียงดัง) อKาว แลKวนี่ฉันเขKาใจมาตลอดเลยนะวYา … 

 

มาเรีย   (เห็นดKวย) ใชYไหม ตอนที่ไดKยิน ฉันเองก็เขKาใจวYา … 

 

แจสเปอร=  (คิดออก) นี่ สรุปวYานายรูKจัก ไอKเจKาความเงียบอะไรนั่นจริง ๆ สินะ ใชYไหม ? 

 

มาเรีย   นายรูKจัก คนชื่อความเงียบ งั้นเหรอ ? 

 

มาคัส   (กับมาเรีย) ผมไมYเคยพูด  
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แจสเปอร=  (ชี้นิ้วไปที่มาคัสแลKวหันมาฟ�องมาเรีย) เขารูKจัก !!! 

 

มาคัส   (กับแจสเปอร;) ฉันเคยบอกนายเหรอ วYาฉันรูKจัก !!! 

 

แจสเปอร=  (ชี้นิ้วที่ตัวเอง สYายหัวบอกมาเรีย) สYวนผมอYะ ไมY  

 

มาคัส   (รำคาญ) ใหKตายเถอะ !!! 

 

แจสเปอร=  (เดินไปขKางมาเรีย) เขาบอกผม ใหKรอดKวย 

 

มาเรีย  รออะไร ? 

 

แจสเปอร= (กระซิบ) ความเงียบ 

 

มาเรีย  (มองไปรอบ ๆ) ที่เนี่ยอYะนะ 

 

แจสเปอร;พยักหนKาหงึกหงัก  

 

มาคัส              จริง ๆ นะ เขาบอกกันมาแบบนั้นจริง ๆ 

 

มาเรีย   ไรKสาระ !!! (เดินไปควKาเชือกที่ผูกคอโฮป เสียงดัง) ลุกขึ้น !!! (โฮปนิ่ง มาเรียหันมา           

มองมาคัสและแจสเปอร;) ทุกทีเลย นั่งเมื่อไหรY หลับไดKทุกครั้ง !!! (ดึงเชือก) ลุกขึน้   

ไอKโงY !!! (โฮปลุกขึ้นชKา ๆ เกาตูด) ไปเก็บของ !!! (โฮปหันมามองมาเรีย ถอนใจ แลKว

เดินชKา ๆ ไปเก็บของ แตYเดินเลยไปจนเกือบจะชนกำแพง) หยุด !!! (โฮปหยุด) ถอย

หลัง !!!  

(โฮปถอยหลัง) หันหลังกลับ !!! (โฮปหันหลังกลับ) เดินหนKา !!! (โฮปเดินหนKา มา

จนถึงสัมภาระตYาง ๆ) อYะ ทีนี้ ก็เก็บของ !!! (โฮปเริ่มเก็บของ) สิ้นหวังจริง ๆ !!! (ถอน

ใจ) ตKองใหKบอกทุกอยYางเลยจริง ๆ 

 

มาคัสและแจสเปอร;ยืนมองสิ ่งที ่เกิดขึ ้นตรงหนKาอยYาง งง ๆ โฮปคYอย ๆ เก็บของทุกอยYางแบบ          

เกK ๆ กัง ๆ 
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มาเรีย (กับมาคัสและแจสเปอร;) คุณสุภาพบุรุษคะ ฉันรูKสึกยินดีและเปXนเกียรติอยYางยิ่ง ที่

ทำใหKเรามีโอกาส … (ชี้ที่รอยโหวYขนาดใหญYบนกำแพงสระ) … ไดKพบกัน (หยุด) แตY

ฉันก็คิดวYาถึงเวลาอีกครั้งแลKว ที่ฉันตKองออกเดินทาง (ทันมดนั้นเอวที่โฮปทำของใน

มือหลYนโครม มาเรียหันไปตวาดโฮปทันที) ไอKโงY !!! เก็บใหKมันดี ๆ ไดKไหม !!!  

 

โฮปหยุด เหมือนกับที่มาคัสและแจสเปอร;ก็หยุด ดKวยความตกใจ จากนั้น มาเรียยิ้มพูดตYอ 

 

มาเรีย  ถึงขKางนอกนั่นวุYนวายขนาดไหน การพักรKอนระยะสั้น ๆ ของฉันที่นี่                                 

ก็คงจะตKองจบลง  

 

ถึงตรงนี้ โฮปจะมองมาเรีย ทั้งสองคนมองตาดัน กYอนที่โฮปจะจงใจทิ้งของในมือลง                                        

มาเรียหยุดมองโฮป 

 

มาเรีย   (พูดเรียบ ๆ) มานี่  

 

โฮปหยุด และมาเรียหยุด 

 

มาเรีย   ฉันบอกใหKมานี่  

 

โฮปนิ่ง และมาเรียนิ่ง จากนั้น มาเรียจะเริ่มดึงเชือกลากโฮปเขKามาใกลK ทั้งสองมองหนKากัน 

 

มาเรีย   ไมYใชYเพื่อนเลYนนะ (มองโฮป ออกคำสั่ง) หันหลัง !!! 

โฮปหันหลัง แลKวนิ่ง 

 

มาเรีย    ไปเอาแวYนกันแดดมาสวมใหKฉันเดี๋ยวนี้ 

 

โฮปไปหยิบแวYนกันแดด เดินเขKามาใกลK กYอนจะสวมแวYนกันแดดใหKมาเรีย นั่นเปXนครั้งแรกตั้งแตYทั้งคูY

เขKามา ที่โฮปอยูYใกKลกับมาเรียมากทีเดียว 

 

มาเรีย   อี้อ … ตัวเหม็นชิบหาย (ยกพัดขึ้นโบก)  นี่นายอาบน้ำครั้งสุดทKายเมื่อไหรYเนี่ย 
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โฮปยกแขนขึ้นดมรักแรKของตัวเอง ยิ้ม 

 

มาเรีย   ทุเรศจริง ๆ (บYน) เอาลYะ ๆ ทีนี้ ก็ไปเอาเสื้อคลุมมาสวมใหKฉัน 

 

โฮปวิ่งไปแตYไมYเจอเสื้อคลุม เขาหยุดนิ่ง งง 

 

มาเรีย   เป�ดกระเป�าสิ (ถอนใจ) เสื้อคลุม มันก็ตKองอยูYในกระเป�าสิ จริงไหม 

 

โฮปเป�ดกระเป�า หยิบเสื้อคลุมเอามาสวมใหKมาเรีย เธอเอาพัดโลกไลYกลิ่นตัวของโฮปเวลาเขาเขKามาอยูY

ใกลK ๆ จากนั้นมาเรียหันมามองมาคัสกับแจสเปอร;เมื่อสวมเสื้อคลุมเสร็จ เธอดูสวยผิดกับไมYใชYคนกYอน

หนKา มาเรียยิ้ม แลKวเดินไปนั่ง 

 

มาเรีย    เอาลYะ ทีนี้ ก็ไดKเวลาอาหาร 

 

มาคัสกับแจสเปอร;มองหนKากัน 

 

มาคัส   เมื่อกี้ คุณพูดเหมือนกับวYา กำลังจะออกเดินทาง ? 

 

แจสเปอร=  ใชY คุณบอกวYาจะไปจากที่นี่ 

 

มาเรีย  นั่นสิ (คิด) แตYอากาศกำลังดีแบบนี้ ฉันวYามันเหมาะกับการป�กนิกมากกวYาออก

เดินทางนะคะ จริงไหม (หยุด) คุณอยากใหKฉันไปเหรอคะ ? 

 

มาคัส              ปะ เปลYาครับ ผมไมYไดKหมายความแบบนั้น 

 

แจสเปอร=          ลึก ๆ เขาคิดแบบนนั้น 

 

มาคัส              นายตKองการอะไรเนี่ย ?!?! 

 

แจสเปอร=          ฉันรูKจักนายดี ตอนนี้ ฉันกำลังพูดสิ่งที่นายคิด 
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มาคัส   ถKาฉันคิด แตYไมYไดKพูด แลKวมันใชYเรื่องที่นายจะตKองมาบอกเอาตอนนี้เหรอ                         

(ดุ) แยYจริง ๆ เลย 

 

มาเรีย             ไมYเปXนไรหรอกคYะ (ยิ้ม)  มีแตYคนโงY เทYานั้นแหละ ที่ปากกับใจตรงกัน จริงไหมคะ 

 

โฮปยิ้ม พนักหนKาหงึกหงัก เห็นดKวย มาคัสกับแจสเปอร;มองหนKากัน 

 

มาเรีย             เอาลYะ เจKาโงY คราวนี้ก็เป�ดกระเป�า แลKวก็ จัดโต¶ะอาหารไดKแลKว 

 

โฮปเป�ดกระเป�า หยิบผKาปูโต¶ะมาปูกับพื้น หยิบขวดไวน;พรKอมแกKวออกมา เทไวน;ใสYแกKวแลKวสYงใหKมา

เรีย  

 

มาเรีย             (จิบไวน;) รสดีทีเดียวเลยจริง ๆ  

 

จากนั้นโฮปคYอย ๆ หยิบกลYองอาหารออกมาเป�ด ในนั้นมีอาหารอัดแนYนเต็มไปหมด คราวนี้มาคัสกับ

แจสเปอร;ถึงกับมองตาม เริ่มรูKสึกหิว 

  

มาเรีย อยYางที่บอกนะคะ (ยิ้ม มองแจสเปอร;และมาคัส) อากาศดีแบบนี้ ก็ควรจะใชKYชีวิตใหK

รื่นรมย;และมีสุนทรีย;บKาง (ขำ) กYอนที่จะไมYมีเวลาใหKทำ  

 

โฮปสYงกลYองอาหารใหKกับมาเรีย เธอยิ้ม จากนั้นคYอย ๆ เบKปาก 

 

มาเรีย นี่อยูYดี ๆ นายก็เหม็นขึ้นมาแบบไมYมีป¨�มีขลุYยเลยนะ ไมYสบายหรือเปลYาเนี่ย (เอาพัด

โบกไลYกลิ่นของโฮป) เก็บของที่มันเกะกะพวกนี้ใหKหมด แลKวก็ไปยืนไกล ๆ ไป เสีย

บรรยากาศจริง ๆ  

 

โฮปทำจมูกฟุดฟ�ด เขาสูดหายใจลึกทำตาโตเมื่อไดKกลิ่นตัวเอง กYอนจะกKมลงเก็บของ ไมYวYาจะเปXนรYม 

กระเป�า และตะกรKา กYอนจะเดินไปจนสุดเวทียืนนิ่ง ของทุกอยYางคKางอยูYบนตัว 

 

แจสเปอร= มาคัส 
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มาคัส  วYาไง 

 

แจสเปอร= ฉันวYาฉันเริ่มปวดทKองแลKวลYะ  

 

มาคัส  หมายความวYายังไง  

 

แจสเปอร= ฉันวYาฉันกำลังหิว 

 

มาคัส  ชูYวววว นี่ นายมีมารยาทหนYอยไดKไหม 

 

มาเรียหยิบแซนวิชจากกลYองขึ้นกิน จากนั้นก็โยนเศษก็นขนมปdงทิ้ง แลKวก็หยิบแซนวิชชิ้นใหมYขึ้นกิน 

แลKวก็โยนก็นขนทปdงทิ้ง ขณะที่โฮปยืนนิ่งพรKอมกับสิ่งของที่คาอยูYบนตัว เขาตาปรือ กYอนจะคYอย ๆ หYอ

ไหลYลง เหมือนจะหลับอีกครั้ง 

 

มาคัส    นายเห็นนั่นไหม 

 

แจสเปอร= เห็น เขาเหมือนจะหลับอีกแลKวอYะ (หยุด) วYาแตY ทำไมเขาไมYวางของพวกนั้น                       

ลงกYอนนะ  

 

มาคัส         ไมYใชYอยYางนั้น ดูที่คอเขาดี ๆ สิ  

 

แจสเปอร= มีอะไรเหรอ ? 

 

มาคัส     (กระซิบ) มันมีรอยอยูY  

 

แจสเปอร=    จริงเหรอ ? 

มาคัส  (เดินไปชี้ที่คอดKานหลัง) นี่ไง  

 

แจสเปอร=    (เดินตามไปชะโงกดูใกลK ๆ) จริงดKวย … (เบKหนKา) อยYางเละเลย !!! 

 

มาคัส     นYาจะโดนเชือกนี่บาดคอแนY ๆ  



276 

 

แจสเปอร=     (มองหนKาโฮป พึมพำ) ดูใกลK ๆ นี่เขาก็หลYอดีเหมือนกันนะ 

 

มาคัส    แตYเขาน้ำลายไหลยืดเลยนะ 

 

แจสเปอร=  ก็เขาหลับอYะ 

 

มาคัส   ดูทYาจะโงYมากจริง ๆ ดKวย 

 

แจสเปอร=  (หยุดมอง) นิ่งแบบนี้ เขาตายหรือเปลYาอYะ 

 

มาคัส  ถKาอยากรูK นายก็ลองถามเขาดูสิ วYาตายหรือยัง 

 

แจสเปอร=  (พยายามถามโฮป) นี่ นาย !!! 

  

มาคัส  (แกลKง) ดัง ๆ สิ  

 

แจสเปอร=  นี่ นาย (ดังขึ้น) นายตายหรือยังอYะ ? … (หยุด คิดไดK) นี่ นายกวนตีนฉันอYอ ? 

 

มาคัส  ฉันเปXนคนแบบนั้นเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  ป®าวว (ยิ้มชอบใจ) ขอโทษ 

 

มาเรีย   นี่ อยYาไปยุYงกับมันไดKไหม ? 

 

มาเรียกินอิ่ม โยนกลYองลงบนพื้น มาคัส กับ แจสเปอร; มองตามที่กลYอง รูKสึกหิวมากทีเดียว มาเรียกระ

ตุกเชือกที่ผูกคอโฮปอยูY 

 

มาเรีย   เจKาโงY (กับโฮป) มาใกลK ๆ นี่สิ  

 

โฮป บิดขี้เกียจ ทั้งที่มีขKาวของอยูYเต็มตัว จากนั้นคYอย ๆ เดินมาใกลKกับมาเรีย  
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มาเรีย  (กับโฮป) วYาไง หิวหรือยัง ? 

 

แจสเปอร;รีบเดินเขKามาใกลKกับมาคัส เขาเอาศอกกระทุKงมาคัสเบา ๆ แลKวทำทYาชี้ไปที่กลYองและเศษ

ขนมปdง มาคัสพยายามหKาม 

 

แจสเปอร=  (กับมาเรีย) เอYอ ขอโทษเถอะนะครับ คุณ 

 

มาเรีย   วYา 

 

แจสเปอร=  ถKาคุณไมYคิดอยากจะรับประทานอาหารและเศษที่เหลือพวกนี่แลKว 

 

มาคัส   นี่ (ดุ) ไมYไดKยินเหรอ … นายอดทนไมYไดKเลย หรือยังไงนะ 

 

มาเรีย  ไมYเปXนไรคYะ ไมYเปXนไร (โบกพัดในมือไปมา) ฉันอิ ่มแลKว ฉัน (มองเศษอาหาร)                          

ไมYตKองการแลKว (จากนั้นมองโฮปที่อยูYใกลK ๆ) แตY … ถKาพวกคุณอยากไดKลYะก็ … วYา

กันตามกติกาแลKวเนี่ย (ยิ้มเจKาเลYห;) ใครเปXนคนแบกของพวกนั้นมา คนนั้น ก็ควรจะ

ไดKไป ไมYใชYเหรอคะ ?  

 

มาเรียชี้มือไปที่โฮป แจสเปอร;มองตาม แลKวคิด จากนั้นก็ หยุด แลKวเดินไปหาไปที่โฮป  

 

แจสเปอร=  (กับโฮป) นี่ นาย ฉันขอโทษนะ แตY … แบบวYา (ชี้มือไปที่เศษก็นขนมปdงบนพื้น) 

 

โฮปไมYสนใจ ยืนนิ่งอยูY ทั้ง ๆ ที่ของเต็มตัว 

 

มาเรีย  (ตวาด) ไอKทึ่ม !!! ตอบคำถามสิ !!!! เวลามีคนถามนYะ นายก็ตKองตอบนะ รูKไหม ? 

 

แจสเปอร=  (ดีใจ มองมาคัส) นั่นไง !!! เห็นไหม !!! เห็นไหม !!!  

 

มาคัส   อะไร ? 

 

แจสเปอร=  ถKาคนนึง ถามคำถาม แปลวYาอีกคน ก็ตKองตอบ  
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มาคัส   (เปลี่ยนเรื่อง) มันไมYไดKเปXนแบบนั้นทุกครั้งหรอกนYา  

 

มาเรีย  (ลุกขึ้นแยKง) แตYในบางที่ มันตKองเปXนแบบนั้นเสมอนะคะ เชYน (คิด) ในหKองเรียน 

 

แจสเปอร=  เห็นไหม !!! เห็นไหม !!!  

 

โฮปไดKยินทั้งหมด เขาหยุด แลKวเดินมามองหนKาแจสเปอร;  

 

มาเรีย   (กับโฮป) วYาไง ตอบเขาไปสิ วYานาย อยากไดKเศษอาหารเหลือ ๆ พวกนี้ไหม  

 

โฮปยังคงเงียบอยูY 

 

มาเรีย  โอเค (มองโฮป แลKวมองแจสเปอร;) ฉันวYามันไมYเอาแลKวอYะ มันคงอยากยกใหKคุณนYะ 

ถKากติกาเปXนแบบนี้ และคุณยังอยากที่จะไดK … (ยิ้ม) ก็ตามสบายเลยนะคะ 

 

แจสเปอร;รีบเขKาไปควKาเศษก็นขนมปdงที่พื้นขึ้นมามอง จากนั้นก็ยื่นบางชิ้นใหKกับมาคัส มาคัสยืนมอง

แลKวสYายหนKา แตYกลับกลืนน้ำลาย 

 

มาคัส   นYาขยะแขยงจะตายไป 

 

มาเรีย   คุณกำลังพูดกระทบใครอยูYหรือเปลYาคะ ? 

 

มาคัส  แลKวแตYคุณจะคิดเลย แตYอยYางนKอยสิ่งที่คุณทำกับเขา (ชี้ที่โฮป) แลKวก็เขา                           

(ชี้ที่แจสเปอร;) มันไมYนYาจะมีมนุษย;คนไหนทำกับมนุษย; … คนไหนไดK (หยุด)                         

นYาขยะแขยงจริง ๆ  

 

เมื่อแจสเปอร;ไดKยินแบบนั้น เขาคYอย ๆ มองเศษขนมปdงในมือ เอามือลูบทKอง จากนั้นก็คYอย ๆ เอาเศษ

ขนมปdงเก็บใสYกระเป�าเสื้อ  

 

มาเรีย  (มองแจสเปอร;เก็บก็นขนมปdงเขKากระเป�า แลKวพูด) พูดแบบนั้น มันจะไมYใจรKาย                    

ไปหนYอยเหรอคะ (ยิ้ม) ก็ในเมื่อฉันกินไมYหมดเพราะมันมีเหลือมากเกินไป ฉันก็ควรที่
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จะแบYงปdนเศษอาหารเล็ก ๆ นKอย ๆ พวกนั้น ใหKกับคนที่หิวโหย (มองมาคัส) นั่นเปXน

เรื่องที่เขาสอนกันมา ถูกไหมคะ ? 

 

มาคัส   แตYมันไมYใชYแบบนี้ !!! 

 

มาเรีย  ถKามันไมYใชYแบบนี้ แลKวจะตKองเปXนแบบไหนลYะคะ ? (มองโฮป) คนอยYางเจKาทึ่มนั่นนYะ 

ไมYไดKตKองการอะไรมากไปกวYานี้หรอก แคYเศษอาหารเหลือ ๆ ที่ฉันกินไมYหมด แลKวก็

โยนลงพื้นใหKมันกินบKางเปXนครั้งคราว (มองแจสเปอร;) แคYนั้น มันก็ซื่อสัตย;กับฉัน 

และไมYหนีไปไหนแลKว (มองมาคัส) ทีนี้คุณคิดวYา วิธีที่ถูกตKองนYะ มันควรจะเปXนแบบ

ไหนเหรอคะ ? 

 

มาคัส   (ไมYพอใจ หันไปพูดกับแจสเปอร;) ไปกันเถอะ 

 

แจสเปอร=  จะไปแลKวเหรอ (หยุด) ไหนนายบอกวYา ?  

 

มาคัส   (หงุดหงิด) มาเถอะนYะ บอกวYาไปกันเถอะ ไมYไดKยินหรือไง ? 

 

มาเรีย  เดี๋ยวสิคะ ทำไมจะรีบไปแลKวลYะ (หยุด) ตายจริง นี่ เปXนเพราะฉันหรือเปลYา ? (เดิน

ไปรอบ ๆ) ฉันนี่แยYจริง ๆ เลยนะคะ ไมYมีมารยาทเหมือนคนอื่น ๆ เลย (หยุดคิด 

แลKวก็ขำ) ถKาคุณเคยเจอกับคนอื่น ๆ อYะนะ (มองไปที่ชYองโหวY) แตYถKาคุณจะไปจาก

ที่นี่ ตอนนี้ (กระซิบ) แลKวความเงียบที่คุณรออยูYลYะคะ ที่คุณบอกวYานัดกันไวK ที่คุณ

บอกวYาจะยังไปไหนไมYไดK จนกวYาความเงียบนั่นจะมา … คุณจะกลKาไปจริง ๆ เหรอ ? 

 

มาคัส   นั่นมันธุระกงการของผม ไมYเกี่ยวอะไรกับคุณ 

 

มาเรีย  นั่นแนY … หายงอนแลKวเหรอคะ ? (ยิ้ม) เอานYา … การทะเลาะกันเนี่ย อยYางนKอยมันก็

มีประโยชน;ตรงที่ทำใหKเขKาใจกันมากขึ้น จริงไหมคะ ? 

 

มาเรียหยุด จากนั้นก็นั่งลงตามเดิม มาคัสเองก็หยุด เขามองตรงไปขKางหนKา ทุกอยYางเงียบไปชั่ว

ขณะหนึ่ง 
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ฉาก 4  The Definition 

 

สถานที่   สระสำหรับกระโดดน้ำที่ปราศจากน้ำ 

เวลา  ตYอเนื่อง 

 

แจสเปอร;มองเหตุการณ;ที่เกิดขึ้นตรงหนKา จากนั้นเขาคYอย ๆ เดินเขKามายืนอยูYขKางมาคัส กYอนจะเอYย

ปากถาม 

 

แจสเปอร=  (ชิ้นิ้วไปที่โฮป) ทำไม เขาไมYวางของที่แบกอยูYลงสักทีอYะ ? 

 

มาเรีย  (พูดลอย ๆ) พวกคุณรูKไหม บางทีฉันก็อยากเจอ เจKาความเงียบที่วYานั่นบKาง                       

จริง ๆ นะ (หยุด) เพราะขKางนอกนั่นนYะ บางทีมันก็วุYนวายเกินไป คนเยอะมาก

เกินไป  

 

แจสเปอร=  (ชิ้นิ้วไปที่โฮป) ทำไม เขาไมYวางของที่แบกอยูYลงสักทีอYะ ? 

 

มาเรีย (คิด) แตYทั้งนี้ทั้งนั้น การไดKเจอกับคนเยอะ ๆ ก็ดีอยูYอยYางหนึ่งนะคะ ตรงที่วYา พอเรา

ไดKเจอไดKคุยกับคนที่คนโงYมาก ๆ มันก็ชYวยคอนเฟ�ร;มใหKเรามั่นใจไดKวYา จริง ๆ แลKว 

เราเนี่ยฉลาดกวYาคนพวกนั้นเยอะเลย 

 

แจสเปอร=  (ชิ้นิ้วไปที่โฮป) ทำไม เขาไมYวางของที่แบกอยูYลงสักทีอYะ ? 

 

มาเรีย  วYาไง … พวกคุณคิดแบบฉันไหมคะ ? 

 

มาคัส  เขาถาม …ทำไมคุณไมYตอบ ? 

 

มาเรีย  คุณถามฉันเหรอ ? (มองมาคัส) ใครถาม คุณถาม หรือ เขาถาม อันไหนเปXนคำถามที่

คุณถาม และอันไหนเปXนคำถามที่เขาถาม กันแนYคะ 

 

มาคัส  (ไมYพอใจ) เขาถามคุณวYา ทำไมเจKานั่น ถึงไมYวางของที่แบกอยูYลงสักที (กับแจสเปอร;) 

นายถามกับเขาตรง ๆ เลยไหม (ชี้ที่โฮป) ตอนนี้ดูทYาทางเขากำลังตั้งใจฟdงอยูYนะ 
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แจสเปอร=  ถามวYาอะไร? 

 

มาคัส   ถามวYา ทำไมเขาไมYวางของที่แบกอยูYลงสักที 

 

แจสเปอร=  นั่นนYะสิ !!! ฉันสงสัยเรื่องนั้นอยูYพอดีเลย 

 

มาคัส   งั้นก็ถามเขาสิ 

 

มาเรีย  คุณอยากรูKไหม วYาทำไม เขาไมYวางของที่แบกอยูYนั่นลงสักที  

 

แจสเปอร=  นั่น เปXนสิ่งที่ผมอยากรูK 

 

มาคัส   แลKวตอนนี้ ผมก็อยากรูKดKวย 

 

แจสเปอร=  (ชี้โฮป) ดูสิ เขาเหนื่อยมากเลย 

 

มาคัส ตั้งแตYเขาเขKามาที่นี่ เขาก็หอบของเขKามา แลKวคุณก็สั่งใหKเขาวาง แลKวก็สั่งใหKเก็บ               

แลKวก็สั่งใหKเขาวาง แลKวก็เก็บ แลKวตอนนี้ เขาก็หอบทุกอยYางเอาไวKกับตัว 

 

มาเรีย  แลKวพวกคุณไมYไดKทำแบบนั้นกันเหรอ ? 

 

มาคัส ทำอะไร ? 

 

มาเรีย  แบกทุกอยYางเอาไวK ตั้งแตYเริ่มเขKามาอยูYที่นี่ 

 

แจสเปอร=  ผมรKองไหK ตอนที่เขKามาที่นี่ 

 

มาคัส  ใคร ๆ ก็เริ่มตKนดKวยการรKองไหKทั้งนั้น 
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มาเรีย  แลKวจากนั้น คุณก็จะเริ ่มเก็บ แลKวคุณก็จะเริ ่มแบก (หัวเราะ) สุดทKายก็เอากลับ

ออกไปไมYไดKสักอยYาง ตลกดีนะคะ !!! (หยุดหัวเราะ แลKวมองโฮป) มันก็แคYพยายาม

จะเอาใจฉัน  

 

มาคัส  เอาใจคุณ งั้นเหรอ ? 

 

มาเรีย  ใชYคYะ เพื่อที่ฉันจะไดKไมYทิ้งมันไป  

 

แจสเปอร=  คุณจะทิ้งเขาไปเหรอ ? 

 

มาเรีย  มันพยายามจะหลอกฉัน แตYไมYสำเร็จหรอก 

 

แจสเปอร=  ทำไมคุณจะตKองทิ้งเขาไปดKวยลYะ ? 

 

มาเรีย  เพราะวYาสักวัน ฉันรูKวYามันจะทรยศฉัน มันจะไมYซื่อสัตย;กับฉัน เศษอาหารที่ฉันโยน

ใหKมันกิน จะทำใหKมันฉลาดขึ้น แลKววันหนึ่ง มันก็จะคิดไดKวYา มันสามารถอยูYไดKโดยไมY

ตKองมีฉัน แลKววันนั้น มันก็จะลุกขึ้นโคYนฉันลงมา (หยุด) แลKวฉันจะทำยังไงลYะ !!!! 

ยอมกลายเปXนทาสของมันอยYางนั้นเหรอ ? ไมYมีวันหรอก !!! มันทั้งโงYทั้งชั้นต่ำแบบ

นั้น ถKาฉันจะตKองปลYอยมันไป ฉันฆYามันทิ้งเสียยังดีกวYา !!! 

 

ในตอนนั้นเอง ที่โฮปรKองไหKโฮออกมาเสียงดัง 

 

แจสเปอร=  เขาเสียใจแลKวนะ 

 

มาคัส  เขารKองไหKดังมากเลยดKวย 

 

มาเรียดึงผKาเช็ดหนKาออกมา แลKวยื่นใหKแจสเปอร; 

 

มาเรีย  อYะ ถKาสงสาร ก็ไปเช็ดน้ำตาใหKเขาสิคะ 

 

ทั้งมาคัสและแจสเปอร;มองหนKากันไปมา 
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มาเรีย  ถKามัวแตYชักชKา แลKวมันหยุดรKองไหK พวกคุณก็จะไมYไดKซับน้ำตา แลKวแสดงบทบาทวYา

กำลังสงสารมันนะคะ 

 

ในทันทีนั้น แจสเปอร;ควKาผKาเช็ดหนKาจากมาเรียแลKววิ่งไปที่โฮป พยายามจะเช็ดน้ำตาใหKแตYโฮปกลั 

เตะแจสเปอร;เขKาอยYางจังที่หนKาแขKง 

 

แจสเปอร=  (ทรุดลงกุมหนKาแขKง) ไอKเชี่ย !!! (จากนั้นแจสเปอร;ก็รKองโอดโอย) 

 

มาเรีย  เห็นไหมลYะคะ เราไวKใจคนชั้นต่ำอยYางพวกมันไมYไดKหรอก (กระตุกโซYของโฮป)   

                         

มาคัส (กับแจสเปอร;) นายเปXนยังไงบKาง ? 

 

แจสเปอร= ฉันเจ็บขา (พยายามลุก รKองโอย) ฉันจะเดินไดKอีกไหมเนี่ย  

 

มาคัส  (มองโฮป) ไอKตัวรKายนั่นหยุดรKองไหKแลKว 

 

มาเรีย  ก็คุณรKองแทนมันแลKวยังไงลYะคะ (ยิ้ม) โลกก็เปXนแบบนี้แหละ มีน้ำตาอยูYแคYจำนวน

เดียว ถKาที่นี่เริ่มรKองไหK ที่อื่นก็จะหยุดรKอง จะวYาไป เสียงหัวเราะก็คงไมYตYางกัน (มอง

มาคัสกับแจสเปอร;) ดังนั้น เราเลิกกYนดYายุคสมัยของเรากันดีไหมคะ เพราะวYารุYน

บรรพบุรุษก็คงจะทุกข;ทรมานเหมือนกับเราในตอนนี้ ทุกอยYางวนไปวนมา ไมYมี

จุดสิ้นสุด ที่รKายกวYานั้น (มองรอบ ๆ)  

 

มาคัสพยุงแจสเปอร;ใหKลุกขึ้น เวลากำลังจะเดินทางเขKาสูYชYวงโพลKเพลK ตอนกลางคืนกำลังจะคืบคลาน 

เขKามาอยYางชKา ๆ  

 

มาคัส  (พึมพำ) ใกลKค่ำแลKว  

 

แจสเปอร= (มองไปรอบ ๆ) จะมืดอีกแลKวเหรอ (มองมาคัส) วันนี้ ความเงียบ จะมาไหม ? 
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มาเรีย   ถKาฉันเปXนพวกคุณ ฉันจะรอใหKมืดสนิทกวYานี้กYอน ถึงจะถามคำถามแบบนั้น เพราะ

อยYางนKอย มันจะไดKทำใหKแนYใจวYา วันนี้ ความเงียบนั่น จะยังไมYมา แลKววันพรุYงนี้ตอน

ที่มีแสงสวYาง ฉันจะไดKตั้งตารอมันอีกครั้ง 

 

มาคัส  แตYเขาวYากันวYา บางครั้ง ความเงียบก็โผลYมาในตอนกลางคืน 

 

แจสเปอร=  แบบนั้น นYากลัวจัง 

 

มาเรีย  มันอาจจะไมYนYากลัวก็ไดK ถKาคุณทำใจรับรูKเอาไวK วYามันจะมา 

 

แจสเปอร=  ก็จริง ถKาคิดไดKแบบนี้แลKว … 

 

มาคัส ก็คอยกันตYอไปไดK 

 

แจสเปอร= เพราะเรารูKแลKววYากำลังรออะไร 

 

มาคัส ไมYตKองกังวลอีกตYอไป 

 

แจสเปอร= คอยไปเรื่อย ๆ  

 

มาคัส จนชินชา 

 

มาเรีย  แลKวคุณเบื่อไหม  

 

แจสเปอร=  ผมเบื่อ 

 

มาคัส  ผมยังมีอะไรใหKทำอยูY 

 

แจสเปอร=  (ชี้ที่โฮป) แลKวเขาเบื่อไหม 

 

มาเรีย  ฉันไมYเคยถาม (คิด) แตYถKาพวกคุณเบื่อ อยากใหKมันเตKนระบำใหKดูไหม ? 
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แจสเปอร=  มันเตKนอะไรไดKบKาง ? 

 

มาเรีย ตKองถามใหKมันคิด 

 

มาคัส มันคิดไดKดKวยเหรอ ? 

 

มาเรีย ไดKสิ มันคิดเสียงดังดKวยนะ ครั้งหนึ่งฉันนั่งฟdงมันคิดเปXนชั่วโมง ๆ เลย (สงสัย) หรือ

พวกคุณ … อยากฟdงมันคิด 

 

แจสเปอร=  ฉันอยากใหKมันเตKนรำมากกวYา 

 

มาคัส แตYฉันอยากฟdงมันคิด 

 

แจสเปอร=  ใหKมันคิดกYอนแลKวคYอยเตKนรำไดKไหม ? 

 

มาเรีย  มันจะมากไปหนYอยไหมคะ แบบนั้น  

 

มาคัส (มองโฮป) แตYถKาจะตKองเตKนรำ เขาก็ตKองวางของลงกYอนสิ จริงไหม  ? 

 

มาเรีย นั่นสิ 

 

แจสเปอร=  จริงดKวย 

 

มาคัส  แลKวถKาเขาตKองคิดลYะ 

 

มาเรีย  ก็ตKองเปลี่ยนหมวก 

 

มาคัส  เปลี่ยนหมวก ? 

มาเรีย  ใชY หมวกใบนั้น (ชี้หมวกกะลาสีที่โฮปใสY) ฉันจับมันใสYเอาไวK เพื่อที่มันจะไดKไมYตKองคิด 
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มาคัส  (ชี้ที่หมวกของเขาและแจสเปอร;) ตKองเปลี่ยนเปXนหมวกใบไหนลYะ ? 

 

มาเรีย  (มองแจสเปอร;และมาคัส) ใบไหนก็ไดKคYะ ที่ไมYใชYใบนั้น … เพราะถKาไมYเปลี่ยน                          

มันก็คิดไมYออก 

 

มาคัส  (กับแจสเปอร;) เอาหมวกนายไปเปลี่ยนใหKมันสิ 

 

แจสเปอร=  ไมYเอาอYะ (สYายหัว) ไอKบKานั่น ทำฉันเจ็บแทบตาย 

 

มาคัส (บYน) นายนี่มันดื้อจริง ๆ เลย !!!  

 

มาคัสถอดหมวกตัวเองออก แลKวเดินไปใกลKกับโฮป  

 

มาคัส  (กับมาเรีย) ฉันตKองทำยังไง 

 

มาเรีย  ก็เปลี่ยนหมวกไง นายทำไมYเปXนเหรอ (ทำทYา ขณะเนKนคำพูด) เปลี่ยนหมวกอYะ 

 

มาคัสพยักหนKา สูดหายใจ ดึงหมวกของโฮปออก จากนั้นก็สวมหมวกของเขาลงไปที่หัวของโฮปแทน  

ทุกอยYางนิ่งเงียบ ไมYมีอะไรเกิดขึ้น 

 

มาคัส  นี่ เขากำลังคิดอยูYเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  (พึมพำ) นายตKองเปลี่ยนหมวกผิดวิธีแนY ๆ   

มาเรีย  (กับแจสเปอร;) ชูYวววว (กับมาคัส) ถอยออกมาหYาง ๆ กYอนสิ                                    

(จากนั้นมาเรียก็กระตุกเชือกที่คอโฮป) เอาลYะ ทีนี้ ก็ “คิด” !!! 

 

ในอึดใจ หลังจากไดKยินคำสั่งโฮปทิ้งของทั้งหมดที่แบกไวKลง แลKวเริ่มเตKนระบำ 

 

มาเรีย  ไอKบKา (ออกคำสั่ง) ฉันบอกใหKคิด !!!  
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โฮปหยุด มองมาเรีย เกิดความเงียบอยูYครูYหนึ่ง จากนั้น โฮปจะเริ่มขยับปากพูด ในตอนแรกเขาจะมี

ทYาทางเหมือนกับคนติดอYาง ในแบบที่ไมYไดKพูดมาเปXนเวลานาน และจำเปXนที่จะตKองใชKเวลาในการขยับ

ปากเพื่อเรียบเรียงคำพูด  

 

โฮป ทะ ทะ ทะ ทะ ทะ ทำไม 

 

มาเรีย  เดี๋ยว !!! หยุด !!! 

 

โฮปหยุด 

 

มาเรีย  มาตรงกลางนี่ !!! 

 

โฮปเดินมาตรงกลางเวที แลKวหยุด 

 

มาเรีย  หันหนKาไป !!! 

 

โฮปหันหนKาไปทางคนดู 

 

มาเรีย  คิด !!! 

 

โฮป ทะ ทะ ทะ ทะ ทำไม หนึ่งบวกหนึ่ง เทYากับสอง / สะ สะ สองบวกสองตKอง                     

เทYากับ สะ สะ สี่ ถะ ถะ ถะ 

(จากนี้ไปโฮปจะเริ่มพูดไดK แตYก็จะมีบางชYวงที่ติดขัด ราวกับเขากำลังสำลักคำพูด

ทั้งหมด)  

 

ถKาทดลองพิจารณาถึงความเปXนไปไดKสูงสุดในการดำรงอยูYของมนุษย; โดยที่ไมY

พิจารณาถึง จะ จุดประสงค;ของการดำรงอยูYเพื่อสืบทอดเผYาพันธุ;แลKว  

เราดำรงอยูYไปเพื่ออะไร ? 

wa / wa / what / what the hell !!!  

ถKา จะ จับแยกเอา คะ คนที่มีเคราสีขาว ใสYชุดสีขาว แลKวก็มีผมยาวออกไป แลKว

พิจารณาถึง กะ กะ การกำเนิดขึ้นของมนุษย;  
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เราแมYงยังไมYรูKดKวยซ้ำ วYา กะ ไกY เกิด กYอน ไขY หรือ วYา ขะ ไขY เกิด กYอน ไกY  

(บYน) ปะ ปะ ปะ ปวดหัวชิปหาย !!! 

ถKาไมYเชื่อ ก็มองออกไปนอกโลกนั่น มองออกไป มองออกไป แลKวก็มองออกไป  

ที่นั่น กYอนที่มนุษย; จะ จะเกิดขึ้น มันมีสิ่งที่เรียกวYา บะ บะ บะ บิ๊ก แบง 

บิ๊กแบง ที่ จะ จริง ๆ แลKว ก็แคYปรากฏการณ; ที่เกิดขึ้นจากความวYางเปลYา  

จะ จากจุดที่มีขนาดเล็กยิ่งกวYา อะตอม  

จะ จากจุดที่มีอุณหภูมิและความหนาแนYนเปXนอนันต;  

จะ จากจุดที่รวมแรงทั้ง 4 ในธรรมชาติ อันไดKแกY แรงโนKมถYวง สนามแมYเหล็ก แรง

นิวเคลียร;เขKม และแรงนิวเคลียร;อYอน ไวKเปXนหนึ่งเดียวกัน  

ดะ ไดKเกิดการขยายตัว แลKวระเบิดออกอยYาง ระ ระ รวดเร็ว รุนแรง  

จะ จนเปXน จะ จุดเริ่มตKนของเอกภพ สสาร พลังงาน รวมถึงที่วYาง และ  

กะ กะ กาลเวลา  

(หยุดมองไปขKางหนKา ยื่นมือออกไปดKานหนKาชKา ๆ ราวกับจะพยายามควKาภาพที่เห็น 

พูดชัดเจน) 

ที่นั่น ดวงดาวและกาแลกซี่ ไดKถือกำเนิดขึ้น  

(หยุด ขยับหัวและขยับปากหนุบหนับ  ลดมือลง กYอนจะสำลักคำตYอ) 

คะ คะ ใครจะไปคิดวะ วะ วYา ก็นพลังงานที่ถูกบีบอัดหนาแนYน นะ ในพื้นที่วYางเปลYา 

จะ จะ กำเนิดมาเปXนพวกเราไดK  

จะ จนนYาคิดวYา ปะ เปXนไปไดKไหม ที่ไมYไดKมีก็นพลังงานอยูY คะ แคYก็นเดียว ในพื้นที่

วYางเปลYาเหลYานั้น  

(หยุด คิดและพูดตYอ) 

แลKวก็ยัง มีไดโนเสาร;  

เชี่ย !!! (เสียงดัง) ไดโนเสาร; !!! 

(มองไปรอบ ๆ) กา !!! กา !!! กา !!! 

ดะ ดะ ไดโนเสาร; ที่ครองโลกมานานกYอนที่เราจะถือกำเนิดขึ้น  

นั่น ทะ ทะ ไทแรนโนซอรัส  

นั่น สะ สะ สเตโกซอรัส  

นั่น ตะ ตะ ไตรเซราทอปส;  

ทะ ทะ ทั้งหมดนี่ ครองโลกมากYอนที่จะมีมนุษย; 

(มองไปรอบ ๆ) กา !!! กา !!! กา !!! 

ใครแยYงที่ใคร !!! ใครแยYงที่ใคร !!! ใครแยYงที่ใคร !!!  
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ไอKเชี่ย … ใครแมYงไปแยYงที่ไดโนเสาร; !!!  

กา !!! กา !!! กา !!! 

พวกเราไมYไดKมากYอนสิ่งเหลYานี้ !!! 

พวกเรามาหลังสิ่งเหลYานั้น !!! 

พวกเราลKวนเกิดมาจากสิ่งที่ตายไปแลKวกYอนหนKานี้ !!! 

กา !!! กา !!! กา !!! 

(หยุด)  

(จากนั้น ขยับปากหนุบหนับ เหมือนเตรียมพูดในสYวนตYอไป) 

จะ จากจุดเริ่มตKนที่วYางเปลYาแบบนั้น เราก็สรKางไฟ เพื่อที่ จะ จะไดKอบอุYน และกิน

อาหารอรYอย  

จะ จากจุดเริ่มตKนแบบนั้น เราก็สรKางบKาน สรKางเมือง สรKางถนน เพื่อจะ จะไดK

สะดวกสบาย 

และ จะ จากจุดเริ่มตKนแบบนั้น เราก็สรKางสังคม สรKางผูKนำ สรKางกติกา 

มานะ มีนา / มานี มีนา / นามี รูปู  

โอ¶ย แมYง ปูหนีบมือ มานี !!!  

กา !!! กา !!! กา !!! 

แลKวเราก็เริ่มอยากไดK แลKวเราก็เริ่มอยากมี  

เขามี เราก็ตKองมี  

เขามีมากกวYา เราก็เสียหนKาไมYไดK  

เราแบYงเขา เขาไมYยอมแบYงเรา 

(หันซKายถาม) นี่ของใคร 

(หันขวาตอบ) ของกู 

ประเทศใคร 

ประเทศกู !!! 

อำนาจใคร  

อำนาจกู !!! 

(หันซKายถาม) แลKวนี่ของใคร 

(หันขวาตอบ) ไมYใชYของกู 

(หันซKายถาม) แลKวมึงพวกใคร 

(หันขวาตอบ) ไมYใชYพวกกู 

หวงประเทศไวKทำอะไร  ? 
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หวงอำนาจไวKทำอะไร ? 

เกKาอี้นั่งนานไป 

ก็เมื่อยตูด 

พYองงง !!! 

กา !!! กา !!! กา !!! 

(หยุดมองไปขKางหนKา พูดชัดเจน) 

แลKวสงคราม ก็เกิดขึ้น แบบนั้น  

แลKวน้ำตา ก็ลKนออกมา แบบนั้น 

แลKวเสียงหัวเราะ ก็เลือนหายไป แบบนั้น 

 

(หยุด)  

 

แจสเปอร= เขาพูดเรื่องอะไรอYะ ? 

 

มาคัส  ฟdงเขากYอนสิ 

 

แจสเปอร= เขาจะพูดอีกนานไหมอYะ ? 

 

มาคัส  นายเปXนคนบอกใหKเขาพูดเองนะ 

 

แจสเปอร= เธอคนนั้นตYางหาก (ชี้มาเรีย) ที่เปXนคนบอก 

 

มาคัส  ก็เหมือนกันแหละนYะ 

 

มาเรีย  ชูYวววววววว 

 

โฮป  (จากนั้น ขยับปากหนุบหนับ เหมือนเตรียมพูดในสYวนตYอไป) 

อะ อะไร คือ สิ่งที่ทำใหKชีวิตมีความหมาย ? 

อะ อะไร คือ สิ่งที่ทำใหKเรามีความสุข ? 

ความฝdนงั้นเหรอ คะ คะ ความร่ำรวยงั้นเหรอ ? 

จะ จะเลือกอุดมคติ หรือ จะ จะเลือกความเปXนจริง 
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คะ ความฝdน คือการแสดงออกของความนึกคิด ความรูKสึก และเหตุการณ;ตYาง ๆ ใน

สมอง ขณะที่เรากำลังนอนหลับ  

แตY จะ จะมีกี่คนบKางที่ จะ จำความฝdนของตัวเองไดK  

จะ จะมีกี่คนบKาง ที่จะ จ ะทำความฝdนใหKเปXน จะ จริงไดK  

แลKว จะ จะมีกี่คนบKางที่ตKองปลYอยใหKความฝdน  

(หยุด พูดชัดเจน) 

เปXนเพียงแคYความจริงในความฝdน   

(ถามทุกคน) 

แลKวเมื่อเปXนเชYนนั้น ทำไม เราตKองฝdน ? 

ฝdนของใคร ? 

ใครกันแนYที่ฝdน ? 

ฝdนเพื่ออะไร ?  

ถKาพระเจKามี จะ จริง ถKาคนที่มีเคราสีขาว ใสYชุดสีขาว แลKวก็มีผมยาว มี จะ จริง แลKว

ทำไม จะ จึงไมYมีใครเคยเห็น ? 

(บYน) ทำไม เขาถึงปลYอยใหKเรา เอาแตY ฝdน ?  

แมYงเอ¶ย !!!  

กา !!! กา !!! กา !!! 

(หยุด) 

(จากนั้น ขยับปากหนุบหนับ เหมือนเตรียมพูดในสYวนตYอไป) 

ตะ ตะ ตายแลKวไปไหน ?  

ตะ ตะ ตายแบบไหนถึง จะ จะเรียกวYาดี ?  

ดะ ดะ ดีแบบไหนถึง จะ จะไมY ตะ ตาย ? 

ตะ ตะ ตายแบบไหนคนถึง จะ จำไดK 

จะ จำไดK จนมีอนุสาวรีย;  

ตะ ตะ ตายแลKว มี อนุสาวรีย; 

อนุสาวรีย;  

อนุสาวรีย;  

ชัยสมรภูมิ !!!  

กา !!! กา !!! กา !!! 

ทำไมเราตKองรักกัน ?  

รักแบบไหนถึงจะเรียกวYารัก ?  



292 

 

รักแคYเพื่อนไดKไหม ทำไมไมYเคยพอใจที่ไดKเปXนแคYเพื่อน  

ทะ ทะ ทำไมสัตว;อื่นตัวเมียเปXนใหญYไดK แตY ทะ ทะ ทำไมมนุษย; ผูKชายถึงตKองเปXน

ใหญYเสมอ ?  

เจKาโลกมีดี เจKาโลกมีไดK 

เปXนเจKาโลกไดK เพราะวYามีเจKาโลก 

บังคับใหKเรียนประวัติศาสตร; บอกวYาเปXนเรื่องสำคัญ  

กูเรียน His Story แตYไมYเคยสอน Her Story ใหKกูเรียน 

L G B T Q E F G 

H I J K L M N O P 

เชี่ย !!! 

หลากหลายแบบนี้ แลKวยังจะมาบอกใหKเทYาเทียม  

อีกระเทย มึงสิอีกเทย!!  

พYองงสิ เทYาเทียม !!!  

เทYาเทียม แบบใด ?  

แบบใด คือ เทYาเทียม ?  

วนไปก็วนมา วนมาก็วนไป  

หลอกกูใหKไปเลือกตั้ง นึกวYาเปXนของตาย สุดทKายก็ไดKนายกคนเดิม  

เรียล ออ ฟาเกK !!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

กา !!! กา !!! กา !!! 

กลKวยตานีปลายหวีเหี่ยว เหลือหวีเดียว หิ้วหวีเหี่ยวไป หิ้วหวีเหี่ยวมา  

ทหารถือป°น แบกปูนไปโบกตึก !!! 

กา !!! กา !!! กา !!! 

 

แจสเปอร= (เริ่มหงุดหงิด) นี่ มาคัส ทุกอยYางที่เขาพูด  

 

มาคัส  มันไรKสาระ ใชYไหม ? 

 

แจสเปอร=  นายคิดแบบนั้นดKวยใชYไหม ? 

 

มาคัส  แลKวนายไมYคิดแบบนั้นเหรอ ? 
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แจสเปอร= ฉันเบื่อแลKวลYะ 

 

มาคัส  ฉันนึกวYานายสนุก 

 

มาเรีย  เปXนไงลYะ ฉันบอกพวกคุณแลKว จริงไหม  (หัวเราะ) 

 

โฮป (เริ่มเดินไปมาวุYนวายทั่วเวที) ขKางนอกนั่น แมYง แมYง แมYง                                         

วุYนวายฉิบหายเลย แมYง แมYง แมYง กวYาจะเขKามาที่นี่ไดK เชี่ย เชี่ย                                    

ก็ตKองมีที่นั่ง โอKยยยยยยยย 

(เดินมามองหนKาแจสเปอร;) พรุYงนี้จะกินอะไร  

(หันไปหามาคัส) เมื่อกี้กูดูเหี้ยอะไร  

(วิ่งไปทางซKายเวที) วันนี้ลูกสบายดีไหม 

(เงยหนKามองเพดาน) เมื่อไหรYจะใชKหนี้หมด 

กา !!! กา !!! กา !!! 

(ลุกขึ้นวิ่งไปทางขวาเวที) แมYครับ  

วันนี้พYอหายไปไหน 

(วิ่งวนรอบมาคัส และ แจสเปอร;) พYอครับ 

ทำไมผมถึงไมYไดKเรียนสูง ๆ  

กา !!! กา !!! กา !!! 

(หยุด) 

ความเงียบคืออะไร  

(วิ่งตYอ) ชอบฟdง ไมYชอบพูด  

คนฟdงไมYยอมพูด คนพูดไมYยอมฟdง  

แลKวจะไดKอะไร !!! 

  กา !!! กา !!!  กา !!!  

(วิ่งไลYมาคัสและแจสเปอร;) ความเงียบคืออะไร ?  

หยุดพูดหรือหยุดคิด  

กา !!! กา !!! กา !!! 

 

แจสเปอร=  เหKย นี่นายเปXนอะไรเนี่ย 
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โฮป  หยุดคิดหรือหยุดทำ  

 

มาคัส  นี่ นายเปXนบKาไปแลKวเหรอ ? 

 

โฮป  กา !!! กา !!! กา !!! 

 

แจสเปอร= มาคัส นายทำอะไรสักอยYางไดKไหม ? 

 

โฮป เงียบ เงียบ เงียบ                                                                                            

กา !!! กา !!! กา !!! 

 

มาคัส  เงียบหาพYอมึงอYอ !!! 

 

โฮป   เงียบหาพYอมึงอYอ !!! 

 

มาเรีย  จับเขาเอาไวKสิ 

 

โฮป  กา !!! กา !!! กา !!! 

พูดเยอะก็ดูแยY ไมYพูดเลยก็ดูเหี้ย  

 

มาคัสและแจสเปอร; พยายามวิ่งไลYตามโฮป 

 

โฮป จุดจบ คือ ความเงียบ                                                                                    

ความเงียบ คือ จุดจบ  

กา !!! กา !!! กา !!! 

ถKาเงียบคือการรอ  

รอไมYตKองทำอะไร 

แลKวจะใหKผมเกิดมาทำไม !! 

 

เกิดมาทำไมเพื่อรอ 

กา !!! กา !!! กา !!! 
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มาเรีย ควKาตัวมันเอาไวKสิ !!! 

 

แจสเปอร;กับมาคัสควKาตัวโฮปเอาไวK กดลงไปกับพื้น ในขณะที่โฮปเอามือจับหมวกบนศีรษะของตัวเอง

เอาไวK ดิ้นไปมาแตYก็พยายามที่จะพูดตYอไปเรื่อย ๆ  

 

โฮป  ถKา ใหK รอ ความ เงียบ  

กับเกิดมา แลKวตKองมี ความรัก  

ตKองเสียใจ ตKองผิดหวัง  

ตKองผูกพัน แลKวก็  

ตาย ตาย ตาย  

กา !!! กา !!! กา !!! 

 

แจสเปอร=  นี่ เงียบเดี๋ยวนี้นะ 

 

มาตัส   เงียบสิ เงียบ บอกใหKเงียบ 

 

โฮป   จุดจบ ความเงียบ  

ความเงียบ จุดจบ 

แลKวจะใหKกูเกิดมาทำไม  

ไรKจุดประสงค;  

 

แจสเปอร=  กูบอกใหKมึงเงียบ 

 

มาคัส   หยุดพูดสิ พอไดKแลKว เงียบ 

 

โฮป  งี่เงYา งี่เงYา งี่เงYา 

กา !!! กา !!! กา !!! 

ความหวังเลือนลาง 

กา !!! กา !!!  กา !!!  

(พูดซ้ำเหมือนเครื่องรวน) ความหวังเลือนลาง 
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กา !!! กา !!!  กา !!!  

ความหวังเลือนลาง 

กา !!! กา !!!  กา !!!  

(พูดซ้ำเหมือนเครื่องรวน) ความหวังเลือนลาง 

กา !!! กา !!!  กา !!!  

(พูดซ้ำเหมือนเครื่องรวน) ความหวังเลือนลาง 

กา !!! กา !!!  กา !!! 

 

มาเรีย   (ตะโกน) ถอดหมวกมันสิ !!! 

 

มาคัสเขKาไปดึงหมวกแจสเปอร;ออก โฮปหยุดพูดทันที  

 

มาคัส  ใหKตายเถอะ เงียบไดKสักที 

 

แจสเปอร= ใหKตายเถอะ เงียบไดKสักที 

 

ในตอนนั้น โฮปนอนนิ่ง อYอนแรง หายใจหอบ แจสเปอร;ควKาหมวจากมือมาคัสคืนไป แลKวตรวจดูหมวก

มองเขKาไปขKางใน เขายกหมวกขึ้นดม  

 

แจสเปอร=  โหKยย … เหม็น ชิบหาย !!!  

 

มาเรีย   นี่ เอาหมวกของมันไปใสYคืนสิ เดี๋ยวมันก็เริ่มพูดอีกหรอก 

 

มาเรียยื่นหมวกกะลาสีสYงใหKแจสเปอร; ขณะที่แจสเปอร;สYงหมวกของเขาใหKกับมาเรีย มาเรียรับหมวก

หมวกมาจากแจสเปอร; เธอมองหมวกในมือ ขณะที่แจสเปอร;สวมหมวกกะลาสีใหKกับโฮป มาเรียยก

หมวกขึ้นดม 

 

มาเรีย    อิ้วววว เหม็นจริง ๆ ดKวย 

 

มาเรียมาปาหมวกลงบนพื้น 
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แจสเปอร=  (หันมามอง) เหKย นั่นมันหมวกของผม … (วิ่งเขKามาควKาหมวกจากพื้นขึ้นไปตบใหK

เขKารูป บYนงึมงำ) คุณทำอะไรเนี่ย 

 

มาคัส   (มองโฮปที่นอนนิ่ง) นี่ … แลKวเขาจะเดินไดKอีกไหม 

 

มาเรีย   เดินไมYไดK ก็ตKองคลาน!!! (ลากคอ) ลุกขึ้น ไอเหม็น ! 

  

แจสเปอร=  เขาจะตายรึเปลYาอะ ? (กับมาเรีย) 

 

มาคัส   นี่คุณ เดียวเขาก็ตายหรอก (กับมาเรีย)  

 

มาเรีย   ลุกขึ้น ไอโงY! (กับแจสเปอร; และมาคัส) นี่มาชYวยชั้นหนYอยสิ 

 

มาคัส   แลKวตKองทำไงอะ ? 

 

มาเรีย   ก็พยุงมันขึ้นมาสิคะ  

 

มาคัสกับแจสเปอร;ไปพยุงโฮปขึ้นมา โฮปก็ลKมลงไป  

 

แจสเปอร=  เหKย นายแกลKงทำนี่หวYา  

 

มาเรีย   เอKา พยุงมันไวKสิ (หยุด) เร็ว พยุงมาขึ้นมา 

 

แจสเปอร=  โอKยยยยย ชYางแมYงง ไมYทำแลKว 

 

มาคัส   เอาเหอะนYา ชYวยกัน  

 

แจสเปอร=  นี่เขาคิดวYาเขาเปXนใครเนี่ย  

 

มาเรีย   ชYวยหนYอยเถอะคYะ เขาไมYไหวแลKวนะคะ เห็นไหม 
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มาคัสและแจสเปอร;ชYวยกันพยุงโฮปขึ้นมาอีกครั้ง มาเรียตามเก็บของที่โฮปถือเขKามา แลKวคYอย ๆ จับ

มือโฮปใหKถือของทีละชิ้น 

 

มาเรีย  (ถอนใจ) เอาละ เจKาโงY คราวนี้ก็ถือของไวKใหKดี ๆ (พยายามจับมือโฮปใหKถือของ)                

แนYน ๆ จับแนYน ๆ สิ 

 

โฮปคYอย ๆ ไดKสติ จากนั้นเขาจะคYอย ๆ เอามือกุมของทุกอยYางที่มาเรียสYงใหK เขาสYงสายตาอKอนวอนมา

เรีย พยายามบอกวYาเขาเหนื่อยและทุกอยYางที่พูดออกมามันทำใหKเขาสิ้นหวัง หมดแรง  

 

มาเรีย   (อYอนโยน พูดปลอบไปเรื่อย) เหนื่อยใชYไหม ฉันเขKาใจนะ ฉันเขKาใจ 

 

โฮปพยายามที่จะทรงตัว เขายืนโคลงเคลงไปมา 

 

มาเรีย   ฉันก็เหนื่อย (ถอนใจ) แตYเราก็ยังหยุดไมYไดK ใชYไหม 

 

โฮปถอนใจยาว 

 

มาเรีย   เรายังตKองตามหามันตYอไปอีก … ใชYไหม 

 

โฮปพยักหนKาใหKมาเรีย ทั้งสองคน เขKาใจกัน มาเรียหันมาทางมาคัสและแจสเปอร; เมื่อของทุกอยYางถูก

เก็บและโฮปถือเอาไวKแนYน 

 

มาเรีย  คุณผูKชายคะ (หยุด) คราวนี้ ฉันคิดวYา พวกเราคงที่จะตKองออกเดินทางอีกครั้ง                      

จริง ๆ แลKว 

 

มาคัส   คุณจะไปที่ไหนเหรอครับ ? 

 

แจสเปอร=  นั่นสิ พวกคุณจะไปที่ไหน (ชี้ที่โฮป) เขายังเหนื่อย … 

มาเรีย  ไมYวYาจะชKาหรือเร็ว จะเหนื่อยหรือไมYเหนื่อย การจากลาก็ตKองเกิดขึ้นอยูYดี มันเปXน

แบบนั้นเสมอนะคะ 
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แจสเปอร=  เหมือนกับตอนที่ผมหิว 

 

มาคัส   เหมือนกับตอนที่นอนหลับ 

 

มาเรีย   แบบนั้นแหละคYะ (หยุด คิดไดK) วYาแตY ตอนนี้กี่โมงแลKวคะ ? 

 

มาคัส   ที่นี่ ไมYมีนา�ิกาหรอกครับ 

 

แจสเปอร=  เราสังเกตเวลาจาก (ชี้ที่ทางออกดKานบน) ขKางบนนั่น  

 

มาเรีย   (นึกไดK) ฉันมีนา�ิกาอยูYหลายเรือนเลยคYะ ถKาคุณอยากไดKเปXนของที่ระลึก … 

 

มาคัส   (เงี่ยหู) มันดัง ติ๊ก ตYอก ติ๊ก ตYอก 

 

มาเรีย   ใชYคYะ มันดัง ติ๊ก ตYอก ติ๊ก ตYอก 

 

แจสเปอร=  ฉันไดKยินแลKว มันดKง ติ๊ก ตYอก ติ๊ก ตYอก 

 

มาคัส   เงียบกYอนสิ !!! ฉันไดKยินมันดัง ติ๊ก ตYอก ติ๊ก ตYอก 

 

แจสเปอร=  ความเงียบเหรอ ? 

 

มาคัส   ความเงียบอะไร จะดัง ติ๊ก ตYอก ติ๊ก ตYอก 

 

แจสเปอร;หยุด ในขณะที่มาคัสคYอย ๆ เอาหูแนบไปที่ทKองของโฮป 

 

มาคัส   ติ๊ก ตYอก ติ๊ก ตYอก (มองแจสเปอร;) 

 

แจสเปอร=  นี่เขากินนา�ิกาเขKาไปเมื่อไหรYอYะ เชี่ยยย 

 

มาคัสพยักหนKา ขณะที่แจสเปอร; เอาหูแนบที่ทKองของโฮปอีกคน 
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มาคัส   ติ๊ก ตYอก ติ๊ก ตYอก 

 

แจสเปอร=  ติ๊ก ตYอก ติ๊ก ตYอก 

 

มาคัส   (ยืดตัวขึ้น) ผมวYาคุณตKองถามเขาแลKวลYะครับ วYาตอนนี้มันกี่โมงแลKว  

 

แจสเปอร=  (เสียดาย ชี้ที่ทKองโฮป) ฉันเสียดายของที่ระลึกนั่นจังเลย 

 

มาเรีย   โลกไมYใจดีกับพวกเราเลยนะคะ 

 

ทั้งสามคนหัวเราะเก็ไปมา 

 

มาเรีย   ถKาอยYางนั้นก็  

 

มาคัส   ลากYอนนะครับ 

 

มาเรีย   ลากYอนคYะ 

 

แจสเปอร=  (พยายามบอกลาโฮป) นายดKวย ลากYอนนะ 

 

มาเรีย เจKานั่น มันไมYคYอยชอบการบอกลาหรอกคYะ  

 

มาคัส  อยYางงั้นเหรอครับ 

 

มาเรีย  ใชYคYะ การบอกลา … มันเศรKาเกินไป (หยุดแลKวยิ้ม)  

 

มาคัสและแจสเปอร;นิ่งเมื่อไดKยิน พวกเขาพยายามคิดหาการบอกลา ที่ไมYใชYการบอกลา คิดหาการ

บอกลาที่ไมYเศรKาจนเกินไป 

 

แจสเปอร= ถKาการบอกลา ตKองไมYใชYการบอกลา … 
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มาคัส  ถKาการบอกลา ตKองไมYเศรKาเกินไป … 

 

ทั้งคูYตัดสินใจโคKงหัวใหKกับมาเรียและโฮป มาเรียยิ้ม  

 

มาคัส/แจสเปอร= จนกวYาจะพบกันใหมYครับ 

 

มาเรีย  (หัวเราะชอบใจ) การบอกลาแบบนั้นดีกวYาเยอะเลยนะคะ 

 

มาคัส/แจสเปอร= เยส แมม  

 

มาเรีย  จนกวYา … จะพบกันใหมYนะคะ  

 

มาเรียหันไปควKาโซYที่คลKองคอโฮปขึ้นถือในมือ มองไปที่ทางออก 

 

มาเรีย  เอาลYะ (หยุดมองโฮป) เจKาทึ่ม หันหลัง !!! 

 

โฮปหันหลัง ทั้งคูYหยุด จากนั้นนิ่งมองไปที่ทางออก 

 

มาเรีย  ไดKเวลาแลKว (สูดหายใจเขKา แลKวพูดอยYางอYอนโยนกับโฮป)                                               

ไปกันเถอะ … เดินออกไป !!! 

 

และในแสงสุดทKายของวันนั้น เชYนนั้นเอง ที่มาเรีย และโฮป เดินออกไปจากเวที 
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ฉาก 5  Here or Out There ? 

 

สถานที่   สระสำหรับกระโดดน้ำที่ปราศจากน้ำ 

เวลา  ตYอเนื่อง 

 

แจสเปอร=  เห็นแบบที่ฉันเห็นใชYไหม ? 

 

มาคัส   ฉันก็เห็นเหมือนกับนาย แลKวก็เหมือนกับที่คนอื่น ๆ ที่นี่เห็นนั่นแหละ 

 

แจสเปอร= ฉันหมายความวYา ฉันเห็นพวกเขาออกไปจากที่นี่ 

 

มาคัส   ฉันก็เห็น  

 

แจสเปอร=  แลKวยังไงอYะ ? 

 

มาคัส   แลKวยังไงลYะ ? 

 

แจสเปอร=  พวกเราออกไปกันไหม ? 

 

มาคัส   ออกไปจากที่ไหน ? 

 

แจสเปอร=  ก็ออกไปจากที่นี่ไง 

 

มาคัส   ยังไปไมYไดK 

 

แจสเปอร=  ทำไมไปไมYไดK ? 

 

มาคัส   เราตKองรอ 

 

แจสเปอร=  รออะไร ? 
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มาคัส   รอความเงียบ 

 

แจสเปอร=  (ถอนใจยาว) มันจะมาเมื่อไหรYก็ไมYรูK  

 

มาคัส   เดี๋ยวมันก็มา 

 

แจสเปอร=  แลKวถKาวันนี้ มันไมYมาลYะ ? 

 

มาคัส   พรุYงนี้มันก็มา 

 

แจสเปอร=  ฉันไมYอยากใชKชีวิต อยูYที่นี่ เพื่อรอ 

 

มาคัส   ทุกคนใชKชีวิตอยูYที่นี่ เพื่อรอ กันทั้งนั้น 

 

แจสเปอร=  แตYฉันเบื่อ 

 

มาคัส   ฉันก็เบื่อ 

 

แจสเปอร=  ไปกันเถอะ 

 

มาคัส   ยังไปไมYไดK 

 

แจสเปอร; ไมYสนใจ เขาลากมาคัสไปที่ชYองโหวY แตYมาคัสกลับยืนนิ่ง 

 

แจสเปอร=  ไป กัน เถอะ นะ 

 

มาคัส   ฉันบอกนายแลKว วYาเราตKองรอ 

 

แจสเปอร=  ฉันบอกวYา ไป กัน เถอะ นะ 

 

มาคัส   ถKานายอยากไปนักลYะก็ นายก็ไปสิ ฉันจะรออยูYที่นี่ 
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แจสเปอร=  แตYฉันไมYอยากไปคนเดียว 

 

มาคัส   ตอนมาที่นี่ นายก็มาคนเดียว จริงไหม ? 

 

แจสเปอร=  แตYตอนนี้ ฉันมีนายแลKวไง แลKวฉันก็แคYรูKสึกเหงา ถKาจะตKองไปคนเดียว 

 

มาคัส   งั้น นายก็รอเปXนเพื่อนฉันสิ 

 

แจสเปอร=  ปdÉดโธY เวKย 

 

แจสเปอร;หงุดหงิด 

 

แจสเปอร= ไอKทึ่ม 

 

มาคัส   ไอKเบื๊อก 

 

แจสเปอร=   ไอหอก  

 

มาคัส   ไอเวรตะไล  

 

แจสเปอร=  ไอระยำ  

 

มาคัส   ไอกร¶วก 

 

แจสเปอร=   ไอทวยส;  

 

มาคัส   ไอจัญไร  

 

แจสเปอร=  ไอมนุษย; 

 

มาคัส   เออ!!!! 
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แจสเปอร;ดึงเข็มขัดของเขาออกมา กางเกงของเขาหลุดไปกองอยูYที่พื้น  

 

มาคัส   ถKานายปวดฉี่ลYะก็ ที่กางเกงนั่น มันมีสิ่งที่เรียกวYาซิป นายรูKจักใชYไหม ? 

 

แจสเปอร=  ใชY แตYฉันไมYไดKปวดฉี่ โดยเฉพาะอยYางยิ่งตอนนี้ แมKวYาฉันอยากไปฉี่แทบตาย  

แตYฉันก็ยังไปไมYไดK 

 

มาคัส  ทำไมลYะ ? 

 

แจสเปอร= เพราะฉันตKองรอ 

 

มาคัส  ความเงียบ 

 

แจสเปอร=  ไมYใชY 

 

มาคัส  แลKวนายรออะไร ถึงไปฉี่ไมYไดK ? 

 

แจสเปอร= เพราะวYาเวลาของพวกเรายังไมYหมด คือ ที่จริงมันก็ใกลKหมดแลKวนั่นแหละ คิดวYาไมY

เกิน 30 นาที แตY พวกเขาก็ยังคงมองอยูY 

 

มาคัส  ใคร ? 

 

แจสเปอร= นายก็เห็น 

 

มาคัส  แลKวแตYเลย 

 

(Silence)  

 

แจสเปอร;กKมลงพยายามจัดการดึงกางเกงเอาไวK แตYพอเขาไปสนใจกับเข็มขัด การเกงก็หลYนลงอยูYด ี
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มาคัส   สรุปวYา นั่น นายทำอะไร ? 

 

แจสเปอร= (พูดแบบไมYมองหนKา) ฉันวYาจะผูกคอตาย 

 

มาคัส  ผูกคอตาย ? 

 

แจสเปอร= ใชY 

 

มาคัส  ดKวยอะไร ? 

 

แจสเปอร= (ชูเข็มขัดในมือ) ดKวยเข็มขัดเสKนนี้ไง 

 

มาคัส  อยYางนั้นเหรอ ? โอKว (ประหลาดใจ) โอเคเลย นายจะทำยังไง ? 

 

แจสเปอร= ฉันจะเอาดKานนึงผูกเขKาที่คอ แลKวก็เอาอีกดKาน ผูกเขKากับ (หยุด มองไปรอบ ๆ  

กYอนจะพบวYามันไมYมีอะไรใชKการไดKเลย) … อะไรสักอยYาง 

 

มาคัส   เชYน โทรทัศน;นั่น 

 

แจสเปอร= เปXนตKน 

 

มาคัส   อYอ  

 

แจสเปอร= นายกำลังหัวเราะเยาะฉัน 

 

มาคัส  ฉันไมYไดKหัวเราะ 

 

แจสเปอร= นายหัวเราะในใจ 

 

มาคัส  เอาลYะ ฉันวYา กYอนที่นายจะผูกคอตาย นายชYวยสวมกางเกงใหKดีกYอนดีกวYา  
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แจสเปอร;กKมมองกางเกงที่กองกับพื้น 

 

มาคัส   การสวมกางเกงใหKเรียบรKอยนYะ สำคัญกวYาการผูกคอตายตั้งเยอะ 

 

แจสเปอร= (หยุด แปลกใจ) จริงเหรอ ? 

 

มาคัส   ใชY 

 

แจสเปอร= ใครบอก ? 

 

มาคัส มันเปXนสุภาษิต (ทำทYาอวดภูมิ) การสวมกางเกงใหKเรียบรKอยนั้น                                  

สำคัญกวYาการผูกคอตาย  

 

แจสเปอร= (ทวนคำ) การสวมกางเกงใหKเรียบรKอยนั้น สำคัญกวYาการผูกคอตาย  

 

มาคัส  (พยักหนKาย้ำ) เปXนสุภาษิต  

 

แจสเปอร= นายคิดวYาฉันโงY (สวมกางเกงกับเขKาที่เอว) 

 

มาคัส   นี่ ถามจริง ๆ นะ (มองแจสเปอร;สวมกางเกง) เราอยูYดKวยกันมานานแคYไหนแลKว  

 

แจสเปอร=  (พยายามสวมกางเกง) 10 ป¨ 20 ป¨ … ไมYก็ 3 ป¨  

 

มาคัส   4 ป¨ หรือเปลYา นี่ เขKาป¨ที่ 4 

 

แจสเปอร=  ก็อาจจะใชY (หยุดคิด) นายถามทำไม ? 

 

มาคัส   ก็แคYคิดวYา หลังจากนี้ พอเราแยกจากกัน ทุกอยYางก็อาจจะดีขึ้น 

 

แจสเปอร=  (กKมหนKาสวมกางเกงตYอ) มันสายไปแลKวนYะสิ 
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มาคัส   จริงดKวย (คิด) มันสายเกินกวYาจะกลับไปทำเปXนไมYรูKจักกันแลKว (บYน)  

เขKาป¨ที่ 4 แลKวดKวยเนอะ  

 

แจสเปอร=  เห็นไหมลYะ  

 

มาคัส   อึ้ม (คิด)  

 

แจสเปอร=  แลKวคราวนี้ จะยังไงตYอ ? 

 

มาคัส   ก็คงตKองรอใหKมันจบ  

 

แจสเปอร=  แลKวมันจะจบยังไงลYะ ? จนกวYาความเงียบจะมางั้นเหรอ ? 

 

มาคัส   หรือจนกวYา 2 คนนั่น จะกลับมาอีก (คิด) นายวYาพวกเขาจะกลับมาอีกไหม ? 

 

แจสเปอร=  ใคร ? 

 

มาคัส   2 คนนั่น 

 

แจสเปอร=  2 คนไหน ? 

 

มาคัส   นี่ นายลืมแลKวเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  ลืมวYาอะไร ? 

 

มาคัส    (ชี้ไปที่ทางออก) ก็ 2 คนที่เขKามาทางนั้นไง 

 

แจสเปอร=  อYอ คลับคลKายคลับคลาอยูYนะ (มอง) เขามาทำอะไรอYะ ? 

 

มาคัส    ใหKตายเหอะ (ดึงตัวแจสเปอร;) มานี่สิ 
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แจสเปอร;เดินตามมาหยุดใกลK ๆ มาคัส มาคัสหยิบเอาของแถว ๆ นั้น ใสYมือแจสเปอร; แจสเปอร; ถือไวK 

อยYาง งง ๆ  

  

มาคัส   เดินสิ ไอKโงY 

 

แจสเปอร=  เหKย นี่ฉันทำผิดอะไรอYะ ? 

 

มาคัส   ไมY ไมY นายยังพูดไมYไดKตอนนี้  

 

แจสเปอร=  ทำไมอYะ ? แตYนี่ฉันกำลังพูดอยูYนะ ? 

 

มาคัส   ทำเถอะนYา เดี๋ยวนายก็จำไดK 

 

แจสเปอร=  จำอะไรวะ ? 

 

มาคัส   (ผลักแจสเปอร;) เดินสิ ไอKโงY 

 

แจสเปอร=  เหKย !!! อะไรของนายเนี่ย ? 

 

มาคัส   (ตวาด) เดินสิ !!! 

 

แจสเปอร;ทำหนKางง แตYก็ยอมเดินตาม 

 

มาคัส  แลKวก็หยุด 

 

แจสเปอร;หยุด 

 

มาคัส  ชนชั้นต่ำ อยYางพวกนายนYะ ปลYอยใหKฉลาดไมYไดKหรอก เดี๋ยวก็ลุกขึ้นมาโคYนฉัน       

ลงสักวัน 

 

แจสเปอร=  (งง) ขนาดนั้นเลยเหรอ ? นายคิดกับฉันแบบนั้นจริงเหรอ ? 
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มาคัส  ไมY ไมY คือ ฉันหมายถึงตอนนี้นายยังไมYตKองถาม (คิด) แตYนายตKองรKองไหK 

 

แจสเปอร=  เอKา ? (งงตYอ) แตYฉันไมYไดKอยากรKองไหKนี่นา  

 

มาคัส  แกลKงก็ไดKนYะ แกลKงวYานายเศรKามาก แลKวก็รKองไหKนYะ 

 

แจสเปอร=  ตอนเขKามาที่นี่ ฉันรKองไหKดKวยนะ 

 

มาคัส  นั่นแหละ รKองไหKแบบนั้นเลย 

 

แจสเปอร;รKองไหK 

 

มาคัส  คราวนี้ก็เตKน 

 

แจสเปอร= (หยุดรKองไหK) นี่ ฉันรKองไหKไปเตKนไปไมYไดKหรอกนะ 

 

มาคัส  ลองดูสิ สักครั้งนึงก็ไดK 

 

แจสเปอร;พยายามเตKนไปรKองไหKไป 

 

มาคัส  เปXนยังไงบKาง ? 

 

แจสเปอร=  ก็ ฮือออออ มัน ฮือออ (หยุด) พอไดKหรือยัง ? 

 

มาคัส  อYะ อYะ หยุด หยุด 

 

แจสเปอร;หยุด ปาดน้ำตา แลKวยืนนิ่ง มาคัสเดินมาใกลK ๆ แจสเปอร; แลKวดึงหมวกของแจสเปอร;ออก  

 

แจสเปอร=  เหKย นี่ นายจะทำอะไรอีกแลKวเนี่ย !!! 

 

มาคัส  อยYาเพิ่งคิดสิ (รำคาญ) รอกYอน 
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มาคัสเอาหมวกของเขา ใสYที่หัวแจสเปอร; 

 

มาคัส  เอาลYะ คิดไดK 

 

แจสเปอร=  (พูดซ้ำ ทวนประโยค) เหKย นี่ นายจะทำะไรอีกแลKวเนี่ย !!! 

 

มาคัส  ไมYชYายยยยยยย 

 

แจสเปอร=  ใชYสิ (ชี้หมวกของเขาในมือมาคัส) นั่นมันหมวกของฉัน นายเอาหมวกของนายมาใสY

ใหKฉันทำไม ? 

 

มาคัส  เพราะนายจะไดKคิดไงลYะ 

 

แจสเปอร=  หมวกของฉันก็ทำใหKฉันคิดไดKอยูYแลKว ทำไมฉันจะตKองมาคิดกับหมวกของนายดKวย ? 

 

มาคัส  ใหKตายสิ เลYนกับนายนี่ไมYสนุกเลย  

 

แจสเปอร=  เลYนงั้นเหรอ ? นี่นายกำลังเลYนอะไรอยูY ? 

 

มาคัส  เลYนเปXนมาเรียกับโฮป (ชี้ที่ทางออก) 2 คนนั่นไง 

 

แจสเปอร=  อYาว ทำไมไมYบอกกYอนลYะ  

 

มาคัส  ก็บอกไปแลKวเมื่อกี้ 

 

แจสเปอร=  นายไมYไดKบอก 

 

มาคัส  (รำคาญ) นายจะเอายังไงเนี่ย !? 

 

แจสเปอร=  ขอโทษ ๆ (ไกลYเกลี่ย) ใจเย็นกYอนไดKไหม ? 
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มาคัส  ใจเย็น นี่ทำยังไงลYะ !? 

 

แจสเปอร=  ตKองออกกำลังกาย 

 

มาคัส  ไมYอYะ ฉันเหนื่อย 

 

แจสเปอร=  ออกกำลังกายดีกับสุขภาพนะ 

 

มาคัส  นายไมYรูKสึกเบื่อแลKวเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  เบื่อกับเหนื่อย มันตYางกันตรงไหน ? 

 

ในชYวงจังหวะนั้นเอง ที่เสียงครืดคราดดังขึ้นมาจากหลังเวที 

 

มาคัส  ฟdงสิ นายไดKยินไหม ? 

 

แจสเปอร=  ความเงียบมาแลKวเหรอ ? 

 

มาคัส  (แยKง) ถKาความเงียบมาจริง ๆ นายจะไดKยินไหม ? 

 

แจสเปอร=  (คิดตาม) นั่นสินะ  

 

มาคัส  (ทวนคำ) นั่นสินะ … (หยุด) คราวนี้ ก็ลองฟdงสิ 

 

แจสเปอร;กับมาคัสเอียงหูฟdง  ขณะที่เสียงครืดคราดนั้น ดังขึ้น ดังขึ้น และดังขึ้น แตYขณะเดียวกัน 

เสียงหนึ่ง ดังซKอนขึ้นมาเบา ๆ  

 

มาเรีย ชYวยดKวย ชYวยพวกเรา … ดKวย 

 

แจสเปอร=  เขาบอกวYาอะไร ? 
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มาคัส  เขาบอกวYา ชYวยดKวย 

 

แจสเปอร=  ใคร ? 

 

มาคัส  ไมYรูK 

 

แจสเปอร=  เขาบอกวYาอะไรนะ ? 

 

มาคัส  เขาบอกวYา ชYวยดKวย 

  

แจสเปอร=  แลKวเราจะตKองทำยังไงอYะ ? 

 

มาคัส  ก็ตKองถอยออกไปกYอนสิ  

 

มาคัสกับแจสเปอร;ถอยออกไปคนละดKานของเวที  
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ฉาก 6  Impromptu Guests (Again) 

 

สถานที่   สระสำหรับกระโดดน้ำที่ปราศจากน้ำ 

เวลา  ตYอเนื่อง 

 

ในจังหวะนั้น ไฟทั้งเวทีเปลี่ยนเปXนขาวโพลน ปราศจากสีสัน มาเรียและโฮปเขKามาในชุดเกYาขาดวิ่น ทั้ง

คูYไมYไดKแบกอะไรเขKามาเลย โฮปใสYหมวกอีกใบหนึ่ง เมื่อเห็นมาคัสและแจสเปอร;โฮปหยุดสักครูYมาเรีย

เดินตามมาจนชนหลัง โฮปลKมลงกับพื้นมาเรียลKมตามทั้งสองนอนอยูYกลางสิ่งของที่กระจายอยูYกับพื้น

อยYางชYวยตัวเองไมYไดK  

 

มาคัส   (ดีใจ) พวกคุณกลับมาแลKว !!! 

 

แจสเปอร=  มาคัส 2 คนนี่เปXนใคร ? 

 

มาคัส  มาเรียกับโฮปไง … (โคKงศีรษะ) จนกวYาจะพบกันใหมY (มองแจสเปอร;)                     

นายจำไมYไดKเหรอ 

 

มาคัสเดินเขKาไปหามาเรียกับโฮป  

 

มาคัส  สวัสดีครับ ผมมาคัส แลKวนั่น ก็แจสเปอร; ผมไมYรูKวYาเวลามันผYานไปนานเทYาไหรY

แลKวแตY ผมดีใจที่คุณสองคนกลับมาอีกครั้ง  

 

มาคัสยื่นมือไปดKานหนKา พยายามจะทักทาย แตYโฮปและมาเรียกลับนิ่งเฉย ทั้งคูYจัดการกับจักรยาน 

แลKวลงนั่งกับพื้น โฮปนั่งมองไปขKางหนKา มาเรียพิงศีรษะเขKากับไหลYของโฮป ทั้งคู Yนิ ่งและมองไป

ขKางหนKา  

 

มาคัส  คือวYา (พยายามสื่อสาร) ผมมาคัสนะครับ แลKวนั่นก็แจสเปอร; พวกคุณจำเราไดKไหม

เราเคยพบกัน กYอนออกไปจากที่นี่ คุณยังบอกวYา จนกวYาจะพบกันใหมY  

 

มาเรียและโฮปนิ่งเฉย ยังคงมองตรงไปขKางหนKา  
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แจสเปอร=  มาคัส (แจสเปอร;คYอย ๆ เดินมาใกลKมาคัส) ฉันเสียใจนะที่ตKองบอกนายวYา 

  (ระวังคำพูด) นั่น ไมYใชYพวกเขาหรอก  

 

มาคัส   (ไมYพอใจ) ไมYใชYพวกใคร  

 

แจสเปอร=  2 คนนั่นไง  

 

มาคัส   (หงุดหงิด) ใชYสิ จะไมYใชY ไดKยังไง 

 

แจสเปอร=  มาคัส ใจเย็น ๆ นะ 

 

มาคัส   (รำคาญ) ฉันยังไมYอยากออกกำลังกาย !!! 

 

แจสเปอร=  ฟdงนะเพื่อน (พยายามอธิบาย) นายรูKไหมวYา บางที บางคนที่เราคิดวYารูKจักอYะ อยูYดี ๆ 

ก็กลายเปXนคนแปลกหนKาไดKเฉย ๆ เลยนะ (หยุด) สองคนนี้นYะ …  

 

มาคัส   (ตัดบท) ใชYสิ มันตKองใชY !!! หนKาตาแบบนี้ !!!! แตYงตัวแบบนี้ !!! ฉันจำไดK !!!  

 

แจสเปอร=  มาคัส (ถอนใจ) คนที่เคยบอกวYารักกันนYะ สุดทKายก็ยังเปลี่ยนไปเลย นับประสาอะไร

กับ … (หยุด) ไป ไป เราไปออกกำลังกายกันดีกวYานะ 

 

แจสเปอร;จูงมือมาคัสไปอีกมุมของเวที มาคัสทั้งที่ยังหงุดหงิด แตYก็เดินตามไปดKวยทYาทางเสียใจ 

แจสเปอร;เริ่มทำทYากายบริหาร เขามองมาคัส กYอนที่มาคัสจะคYอย ๆ ทำตาม  

 

แจสเปอร=  (กายบริการ) หนึ่ง สอง หนึ่ง สอง  

 

มาคัส  หนึ่ง สอง หนึ่ง สอง (ทำกายบริหารไปครูYหนึ่ง แลKวเริ่มถาม) นี่ แจสเปอร;  

 

แจสเปอร=  วYาไง 

 

มาคัส  สักวันนึง นายจะเปลี่ยนไปไหม 
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แจสเปอร=  ยังไงเหรอ ? 

 

มาคัส  สักวันนึง แบบวYา อยูYดี ๆ นายจะ … จำฉันไมYไดKไหม ? 

 

แจสเปอร=  ไมYอYะ (สYายหนKา) ไมYมีวัน 

 

มาคัส  (หยุดกายบริหาร สงสัย) ทำไมอYะ ? 

 

แจสเปอร=  (หยุดกายบริหาร ยักไหลY) ฉันชอบอยูYกับนาย  

 

มาคัส  (ยิ้ม) จริงเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  จริง (พยักหนKา) อีกอยYาง ฉันไมYคYอยมีเพื่อน ฉันเลยคิดวYา (มองมาคัส)  

จำนายเอาไวKใหKไดKแบบนี้ มันดีกวYาอยูYคนเดียวตั้งเยอะ 

 

มาคัส  อยYางนั้นเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  อึ้ม (ยืดอก) ไมYเคยโกหก แลKวก็ … ไมYกวนตีนดKวย 

 

มาคัส  ขอบคุณนะ แจสเปอร; (เสียงอYอน) แลKวก็ … ขอโทษนะ 

 

แจสเปอร=  เรื่องอะไรเหรอ ? 

 

มาคัส  เรื่องที่ฉัน 

 

แจสเปอร=  (ขัดทันที) ยกโทษใหK 

 

มาคัส  ฉันยังไมYทันบอกเลย วYาเรื่อง …  

 

แจสเปอร=  (ยกมือโบกไปมา) นั่นแหละ ๆ ยกโทษใหK (ยิ้มกวKาง) ทั้งหมดทุกเรื่องที่นาย                   

อยากบอกเลย 
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มาเรีย ชYวยดKวย 

 

(เงียบ) 

 

แจสเปอร=  (ชี้มาเรีย) ฉันรูK วYาเธอนYะตKองใชYเขาแนY ๆ 

 

มาคัส  ใคร ? 

 

แจสเปอร=  ความเงียบไง 

 

มาคัส  ไมYใชY สักหนYอย  

 

แจสเปอร=  งั้นอYอ ? 

 

มาคัส  ไมYใชY 

 

แจสเปอร=  งั้นเธอเปXนใครอะ ? 

 

มาคัส  นั่น มาเรียไง  

 

(เงียบ)  

 

มาเรีย  ชYวยดKวย  

 

(เงียบ)  

 

แจสเปอร= ไปกันเถอะมาคัส 

 

มาคัส เรายังไปไมYไดK  

 

แจสเปอร=  อีกแลKวนะ มาคัส 
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มาคัส  ก็เราตKองรอ ความเงียบ  

 

แจสเปอร=  เหKอ ! 

 

(เงียบ)  

 

มาคัส  เหKอทำไม ? นายรูKไหมวYา (ชี้มาเรีย) เขานYะอาจจะมีอาหารใหKนายกินอีกก็ไดK 

 

แจสเปอร=  อาหารอะไร ? 

 

มาคัส  ก็อาหารของมาเรียไง  

 

แจสเปอร=  จริงดิ !? งั้นนายขอใหKหนYอยซิ   

  

มาเรีย  (อKอน) ชYวยดKวย  

 

มาคัส  ฉันวYา เราไปชYวยเขากYอนดีกวYาไหม ? 

 

แจสเปอร=  ชYวยยังไง ? 

 

มาคัส ก็ (ลังเล) ดึงเธอขึ้นมาไหม ?  

 

แจสเปอร=  เราขออาหารเขากYอนไมYไดKเหรอ ? แบบถามเขาวYา มีอาหารไหม ? ถKาไมYมี เราจะไดK

ปลYอยเขาไวKตรงนี้ … ไมYเหนื่อยดKวยนะ 

 

มาคัส  (คิด) ก็ดีเหมือนกัน จะชYวยทั้งที … ก็ตKองมีขKอแลกเปลี่ยน  

 

แจสเปอร=  ใชYไหม ? ใชYไหม ? 

 

มาคัส  (คิดอีก) แตYถKาโฮปหนีไป พวกเราก็จบกันหมดเลยนะ  
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แจสเปอร=  โฮปไหนอะ ? 

 

มาคัส  ก็คนที่เตะนายกYอนหนKานี้ไง  

 

แจสเปอร=  คนไหนอะ ? 

 

มาคัส  นั่นไง (ชี้ไปทางโฮป) คนที่เตะนายอะ…  

 

มาเรีย  (เสียงดังขึ้น) ชYวยดKวย 

 

มาคัส  นี่ไหน ๆ มาเรียก็ขอใหKเราชYวย เราก็ถือโอกาส… 

 

มาเรีย  (เสียงดัง) ชYวยดKวย !!!  

 

มาคัส  (เดินไปที่มาเรีย) ชYวยพวกเขาซะเลย ก็แลKวกัน   

 

แจสเปอร=  (หยุด) สรุปเราจะชYวยเขาเหรอ ?  

 

มาคัส  (พยักหนKา) อึ้ม … ชYวยแบบหวังสิ่งตอบแทนไง  

 

แจสเปอร=  แลKวถKาเขาเกิดแบบวYา คือ เอYอ… 

 

มาคัส  ถKา ถKา ถKา (หงุดหงิด) ถKาอยากทำอะไรก็รีบทำตอนที่ยังมีโอกาส รูKไหม ? (ชี้มาเรีย)                   

ดูเธอสิ นYาสงสารมากเลยนะเนี่ย คนอื่น ๆ มาเจอเขKาแบบนี้ ก็คงรูKสึกเหมือนกับพวก

เรา ตอนนี้แหละ ไมYมีใครดีกวYาใครหรอก เปXนคนก็ตKองชYวยเหลือกัน จะชอบหรือไมY

ชอบ เราก็ไมYมีทางเลือก มีแตYตKองทำใหKดีที่สุด กYอนที่ทุกอยYางมันจะสายเกินไป (มอง

แจสเปอร;) ครั้งนี้ครั้งเดียวเทYานั้น กYอนที่โลกจะเหวี่ยงชะตากรรมเขKามาทดสอบเรา

อีก … วYาไงลYะ แจสเปอร; ? (เงียบ) คือฉันรูKนะ วYานายกำลังคิดวYา เราจะลำบากไป

ทำไม จะเข็นครกขึ้นภูเขาไปทำไม ในเมื่อพอเข็นไปถึงยอดเขา ก็ตKองลำบากเอาครก

นั่นลงมาอยูYดี แตYจะวYาไป นั่นก็อาจจะไมYใชYปdญหาของเราใชYไหม แจสเปอร; เพราะ 

ปdญหาของเรา คือ เราแมYงมาทำอะไรกันอยูYที่นี่ … แตYเราก็โชคดีนะ เพราะทYามกลาง
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ความวุYนวายนี้ (ยืดอกภูมิใจ) เราก็ยังรูKวYามีสิ่งนึงที่แนYชัด คือ เรากำลังรอ “ความ

เงียบ” อยูYไง จริงไหม แจสเปอร;  

 

มาเรีย  ชYวยดKวย ! ไอKชิปหายเอ¶ย !!! แมYงใครมาชYวยตอนนี้นะ ชั้นจะมีรางวัลใหK  

 

แจสเปอร=  (รีบ) โอเค โอเค ชYวยครับชYวย (หยุด) แตY ถKาชYวย แลKวคุณจะใหKอะไรผมอYะ ? 

 

มาเรีย  ใหKรKอยนึง 

 

แจสเปอร=  (เสียงดัง) รKอยนึง !!!  

 

มาเรีย  หมื่นนึงก็ไดK … หนึ่งหมื่นดิจิตัล !!! 

 

มาคัส  โอยย รอจนเบื่อแลKวนั่นนYะ แลKวก็เบื่อที่ตKองรอ รอจนเกือบตาย (หยุด) แลKวพอมี

อะไรนYาสนใจผYานเขKามา แลKวเราตKองทำอะไร ? เราก็ตKองปลYอยไอKที่รออยูYใหKมันลอย

ผYานไป แลKวแคYชั่วพริบตาเดียวหลังจากนั้น ก็ตKองกลับมารูKสึกโดดเดี่ยวทYามกลาง

ความวYางเปลYาของการรอคอยใหมYอีกครั้ง 

 

มาเรีย  (รำคาญ) วYาไง หมื่นนึง จะเอาไหม … สรุป !!!  

 

มาคัส  ไปเดี๋ยวนี้แหละคKาบ !!! (มาคัสและแจสเปอร;พยายามชYวยมาเรีย) 

 

แจสเปอร=  (บYน) นี่นายชYวยฉันพยุงสิมาคัส … มันหนักนะรูKไหม ? 

 

มาคัส  ก็ชYวยอยูYนี่ไง คYอยยังชั่วขึ้นรึยังลYะ ? (มาคัสกับแจสเปอร;ยังพยุงมาเรียไวKอยูY)  

 

มาเรีย  พะ..พวกคุณเปXนใคร ? 

 

มาคัส  นี่คุณจำพวกเราไมYไดKจริง ๆ เหรอครับ … จนกวYาจะพบกันใหมYอYะ ? 

  

มาเรีย  ตาฉันบอด  
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แจสเปอร=  (พูดเร็ว) แตYตาหนKาไมYแนYนะครับ (หยุด) … หมายถึงคราวหนKาที่เจอกันนYะครับ 

 

มาคัส  (กับแจสเปอร;) ไมYขำอYะ (หยุดกYอนจะถามตYอ) นี่ แลKวตาคุณบอดตอนไหน ? 

 

มาเรีย  เมื่อกYอนฉันตาดีคYะ … (หยุด เอียงหูฟdงเสียง) วYาแตY พวกคุณเปXนเพื่อนเหรอคะ ?  

 

แจสเปอร=  ใชYครับ (ชี้ตัวเองและมาคัส ยิ้ม) พวกเราเปXนเพื่อนกัน  

 

มาคัส  ไมYใชY … เขาหมายถึงพวกเราอYะ … เปXนเพื่อนกับเขารึเปลYา ? 

 

แจสเปอร=  (เกาหัว) แลKวใชYไหมอYะ ? 

 

มาคัส  ชYวยมาขนาดนี้แลKวลYะก็ … คงจะใชYแหละ  

 

มาเรีย  พวกคุณอยYาทิ้งฉันนะคะ  

 

มาคัส  (กำลังหิ้วป¨กมาเรีย เลิกคิ้ว) ไมY ไมY ไมYทิ้งครับ  

 

แจสเปอร=  (ขำ) ก็แคYตอนนี้แหละครับ ที่ยังไมYทิ้ง 

 

มาเรีย  ตอนนี้ … กี่โมงแลKวหรอคะ ? 

 

มาคัส  (แหงนมองขึ้นฟ�า) 3 ไมYก็ 4 ทุYม 

 

แจสเปอร=  (แหงนมองขึ้นฟ�าตาม) 5 ไมYก็ 6 ทุYม 

 

มาคัส   6 ทุYมมันมีที่ไหนเลYา (รำคาญ) เดี๋ยวนี้เขาไมYเรียกแบบนั้นกันแลKว 

   

แจสเปอร=  (เถียง) นายเอาอะไรมาพูด มันแลKวแตYภูมิประเทศตYางหากอYะ  

 

มาเรีย   อยYาเพิ่งเถียงกันคYะ คือ ฉันอยากรูKวYา ตอนนี้เนี่ย มันมืดรึยังอะคะ ? 
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มาคัส  มืดแลKวละครับ มืดกำลังไดKที่เลย (บYน) โทษทีนะครับ เมื่อกี้เพื่อนผมมันพูดใหKเขวนYะ

ครับ  ผมเกือบเชื่อไปแลKวนะวYามี 6 ทุYม แตYไมYเปXนไรหรอกครับ ตอนจบนYะ มันใกลK

เขKามามากขึ้นทุกที … ตอนนี้จะกี่ทุYม มันก็คงไมYสำคัญมากเทYาไหรYแลKว จริงไหมครับ  

 

แจสเปอร=  นี่ มาคัส (กระซิบ) ฉันตKองแบกเธอไปนานแคYไหนเนี่ย ฉันวYาฉันเริ่มหนัก  

 

มาคัส   ถKาผมฟdงไมYผิด คุณบอกคุณตาดี  

 

แจสเปอร=  เราไมYมีทางรูKหรอกมาคัส  

 

มาคัส   หมายถึง อยูYดี ๆ ตาของคุณก็บอดไปเลยหรอครับ 

 

มาเรีย  วันดีคืนดี ตาที่ดีอยูYมันก็บอดไปเลยคYะ (หยุด) จริง ๆ แลKว ฉันก็ไมYคYอยแนYใจวYา นี่ฉัน

หลับอยูYรึเปลYานะคะ ? 

 

มาคัส   มันเกิดขึ้นเมื่อไหรYครับ ? 

 

มาเรีย   ฉันไมYรูKคYะ 

 

แจสเปอร= เมื่อวานเหรอครับ ? 

 

มาเรีย   นี่ !!! หยุดเซKาซี้ไดKไหม คนที่ตาบอดนYะ เขาจะไปรูKเห็นเรื่องเวลาไดKยังไง ? 

 

แจสเปอร=ฺ โหววว … ดูพูดเขKาดิ พูดแบบเนี้ย ฉันเนี่ยสาบานไดKเลยนะวYา …  

 

มาคัส  (ตัด) ความเปXนจริงเกี่ยวกับเรื่องของเวลาเนี่ย มันตรงกันขKามกับที่คุณพูด  

 

ทั้งคูYพยักหนKาใหKกัน แลKวเงียบ  

 

มาเรีย   (เปลี่ยนเรื่อง) เอาเถอะคYะ วYาแตY ... นี่คนใชKของฉัน อยูYที่ไหนคะเนี่ย ? 
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มาคัส   (มองที่โฮป) เขาอยูYแถว ๆ นี้แหละครับ 

  

มาเรีย   แลKวทำไมเรียกถึงไมYตอบ  

 

แจสเปอร=  คุณเรียกเขาแลKวเหรอครับ ? 

 

มาคัส  นอนนิ่งขนาดนั้น ไมYหลับ ก็คงจะตายไปแลKวอYะแหละ 

 

มาเรีย   ฉันถามจริง ๆ นะคะ นี่มันเกิดอะไรขึ้น  

 

มาคัส   เอYอ … พวกคุณหกลKมนะครับ  

  

มาเรีย  งั้น คุณไปดูคนใชKของฉันใหKหนYอยไดKไหมคะ วYาเขาเปXนยังไงบKาง ? 

 

มาคัส   คือ พวกผมปลYอยคุณไปไมYไดK (ยังพยุงอยูY)  

 

มาเรีย   ก็อยYาไปพรKอมกันทั้งสองคนสิคะ  

 

มาคัส   นายไปดูเขาสิ แจสเปอร; 

  

แจสเปอร=  เขาทำฉันเจ็บ ไมYมีทางอะ  

 

มาเรีย   เอKาเร็ว ๆ สิคะ มัวรออะไรกันอยูYอYะคะ ? 

 

มาคัส   นายจะรออะไรอYะ แจสเปอร; ? 

  

แจสเปอร=  (งอน) ฉันกำลังรอความเงียบ  

 

มาคัสและแจสเปอร;มองหนKากัน เงียบ  

 

มาคัส   (กับมาเรีย) คุณครับ อยากใหKเขาทำอะไร ก็ชYวยบอกใหKชัดเจนไดKไหมครับ ? 
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มาเรีย   ไปดึงเชือกที่คอมันคYะ จะดึงแรง ๆ ก็ไดK เลือกตามที่สะดวกไดKเลย 

 

แจสเปอร=  แลKวถKาเขาใสYผมกลับมาลYะ ? 

 

มาเรีย   ไมYหรอกคYะ มันไมYสูKคน  

 

มาคัส   แจสเปอร;เลYนแมYงเลย  

 

แจสเปอร=  จัดใหKดิเพื่อน  

 

ดKวยความโกรธจากกYอนหนKานี้ แจสเปอร;ปลYอยตัวมาเรีย แลKวเดินไปที่โฮป กYอจะเตะโฮปเขKาเต็มแรง 

แตYแทนที่จะโดนโฮปกลับไปโดนกำแพงขKาง ๆ แทน หรือจะเตะลมแลKวเจ็บตัวก็ไดKครับ - แจสเปอร;เดิน

รKองโอดครวญไปนั่งอยูYที่โซฟา กYอนจะคYอย ๆ หลับไป 

 

มาเรีย   เสียงนั่น … ใครเปXนอะไรไปอีกอYะคะ  ? 

 

มาคัส   เพื่อนผมเขาทำตัวเองอYะครับ 

 

มาเรีย   แลKวโฮปละคะ ? 

 

มาคัส   อYาวสรุป นั่นโฮปจริง ๆ ดKวย  

 

มาเรีย   คุณหมายถึงอะไรนะคะ ? 

 

มาคัส   งั้น คุณก็คือมาเรีย จริง ๆ ดKวย ใชYไหมครับ ? 

 

มาเรีย   ก็ใชYนะสิคะ มารี มารีอา มาเรีย นั่นชื่อของฉัน 

 

มาคัส   คนเดียวกับเมื่อวานรึเปลYา ? 

 

มาเรีย   เมื่อวานไหน ? 
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มาคัส   ก็เมื่อวานเราพบกัน คุณจำไมYไดKหรอ ? 

 

มาเรีย   ฉันจำไมYไดKหรอกนะคะ วYาเมื่อวานฉันเจอใคร แลKวพอพรุYงนี้ ฉันก็จะจำวันนี้ไมYไดK  

  เพราะฉะนั้นอยYาหวังเลยนะคะ วYาคำถามนั่น ฉันจะตอบคุณไดK  

 

มาคัส   แตYวYาเมื่อนวานตอนที่คุณคุยกับเรา เขาก็ยังเตKน ยังคิด แลKวตาของคุณก็ยังมองเห็น  

 

มาเรีย  แลKวแตYคุณเถอะคะ เลือกที่สบายใจแลKวกันะคะ (พยายามตะโกนเรียก)                               

ลุกขึ้นไอKเหม็น !  

 

มาคัส   พวกคุณจะไปไหนอีกแลKวเหรอ ? 

 

มาเรีย  จะไปไหนอีกแลKว หรือ ไมYไปอีกแลKว มันก็เรื่องของฉันนะคะ (เรียกโฮป)                                

ไอKเหม็น ลุกขึ้นสิ !!! ลุกหรือยัง ถKาลุกแลKวก็ มานี่ (โฮปรีบลุกขึ้นมา มายืนอยูYขKางๆ                 

มาเรีย)  

 

มาคัส   เดี๋ยวสิครับ !!! อยYาเพิ่งไป  

 

มาเรีย   ฉันจะไป  

 

มาคัส   กYอนไปใหKเขาเตKนกYอนไดKไหม ? 

 

มาเรีย   เตKนหรอคะ ? 

 

มาคัส   ใชYครับ จะเตKน หรือ จะคิด หรือ จะพูด จะอะไรก็ไดK 

 

มาเรีย   แตYมันเปXนใบKนะคะคุณ  

 

มาคัส   เขาเปXนใบKเหรอ (คิด) เขาเปXนใบKตอนไหน ตั้งแตYเมื่อไหรY ? 
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มาเรีย  นี่คุณ ! หยุดพูดเรื่องเวลาไดKไหม ถามอยูYไดKเมื่อไหรY ๆ ถKาบอกวYาวันนึง                                 

จะพอใจไหมคะ วันนั้นที่มันก็เหมือนกับวันไหน ๆ อYะคYะ วันนึงมันเกิดเปXนใบK วันนึง

ฉันเกิดตาบอด วันนึงเราจะแกY แลKววันนึงเราก็จะตาย วันหนึ่งของเวลาหนึ่ง วัน

เดียวกัน วินาทีเดียวกัน แบบนี้พวกคุณพอใจไหมคะ นYาเบื่อจริง ๆ เลย (หยุด แลKว

เรียกโฮป) ไป !!! ไปกันเถอะ ไปกันไดKแลKว ไปจากที่นี่ … สักที  

 

มาเรียและโฮปออกไป มาคัสวิ่งตามไปจนสุดขอบมองตามทั้งสองคน รีบวิ่งมาปลุกแจสเปอร;ที่นอนอยูY  
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ฉาก 7  If Tomorrow Comes 

 

สถานที่   สระสำหรับกระโดดน้ำที่ปราศจากน้ำ 

เวลา  ตYอเนื่อง 

 

มาคัส แจสเปอร; นายเห็นแบบที่ฉันเห็นไหม ? (ปลุกแจสเปอร;)  

 

แจสเปอร=  นี่จะใหKฉันนอนไมYไดKเลยใชYไหม ? 

  

มาคัส  เคKา 2 คน จากไปอีกแลKว 

 

แจสเปอร=  เดี๋ยวพวกเขาก็กลับมา 

 

มาคัส นายคิดแบบนั้นเหรอ ? 

 

แจสเปอร=  ไมYรูKดิ ฉันก็แคYเดาเอา 

 

มาคัส  แตYตรงนั้นนะ ทางออกนะ แจสเปอร; 

 

แจสเปอร=  ฉันรูK มาคัส ฉันเคยบอกนายแลKว 

 

มาคัส  แลKว … นายไมYอยากออกไปจากที่นี่แลKวหรอ ? 

 

แจสเปอร=  ไมYแลKวละ  

 

มาคัส  ทำไมละ ? 

   

แจสเปอร=  ฉัน… กำลังรอความเงียบ  

 

มาคัส  (หยุดมองแจสเปอร;) นายจะไมYเสียใจทีหลังใชYไหม ? 
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แจสเปอร=  ก็ … คงจะไมY (ยิ้ม) เพราะฉันเลือกแลKว ที่จะรอ 

  

มาคัส  อื้ม … (เงียบ) นี่จะวYาไป ฉันก็ดีใจนะ 

 

ที่ทKองฟ�าดKานบน ฝนคYอย ๆ ตกลงมาในสระวYายน้ำ มาคัสยกมือขึ้น สัมผัสเม็ดฝน ที่ตกลงกลางฝ®ามือ 

 

แจสเปอร=  ชYาย ฉันกKอเหมือนกัน 

 

มาคัส ฝนตกแลKวลYะ แจสเปอร;  

 

แจสเปอร= (ยกมือขึ้นสัมผัสเม็ดฝน) นั่นดิ ฝนตกแลKวอะ มาคัส  

 

มาคัส  ถKางั้นนายคิดวYา 

  

แจสเปอร=  ฝนตกแบบนี้  

 

มาคัส  มันมีเสียงฝนตก ใชYมั้ย ? 

 

แจสเปอร=  (พยักหนKา) อื้ม ใชY แปลวYา วันนี้ 

 

มาคัส  ความเงียบก็คงจะยังไมYมา 

 

แจสเปอร=  ถKางั้น พรุYงนี้ ความเงียบจะมาไหมอะ ? 

 

มาคัส  อาจจะมาก็ไดK (คิด) ถKาฝนไมYตกนะ 

 

แจสเปอร=  อาจจะมา 

 

มาคัส  หรืออาจจะไมYมาก็ไดK 

 

แจสเปอร=  นายอยากใหKมันมาไหม ? 
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มาคัส  ไมYรูKสิ (คิด) แตYถKามันมาก็ดีนะ จะไดKไมYตKองรออีก 

 

แจสเปอร= แลKวถKามันไมYมาลYะ ? 

 

มาคัส  ก็คง ตKองรอตYอไปแหละ  

 

แจสเปอร=  แลKวนายเบื่อมั้ย ? 

 

มาคัส  (สYายหัส) ฉันเบื่อ แตYตอนนี้ฉันมีนายเปXนเพื่อน คงไมYนYาเบื่อแลKวลYะ 

 

แจสเปอร=  (ยิ้มเขิน) ถKาคิดไดKแบบนั้นก็ดีแลKวลYะ มาคัส  

 

มาคัส  (ยิ้มตอบ) ใชYมั้ย ? ใชYมั้ย ?   

 

(เงียบ) (เสียงฝน)  

 

แจสเปอร=  นี่ มาคัส  

 

มาคัส  วYาไง แจสเปอร; 

 

แจสเปอร=  ขอบคุณนะ 

 

มาคัส  เรื่องอะไร ? 

 

แจสเปอร=  (ยิ้ม) ที่ยังอยูYดKวยกัน 

 

มาคัส  อื้ม ขอบคุณเหมือนกันนะ ขอบคุณ 

 

แจสเปอร=  ไปกันเถอะมาคัส  
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ทั้งสองคนลุกขึ้นเหมือนจะออกไปแตYก็ยืนนิ่ง ในตอนนี้ฝนจะคYอย ๆ ตกหนักขึ้น ทั้งสองคนที่ยังนิ่งอยูY

จะคYอย ๆ หันกลับมาหาผูKชม แลKวมองไปขKางหนKา ไมYสนใจอะไร ไมYตYางจากภาพแรกเมื่อเรื่องเริ่มขึ้น 

แมKวYาระดับน้ำจะคYอย ๆ สูงขึ้น สูงขึ้น จนทYวมหัว 

 

ปลาฝูงหนึ่งแหวกวYายออกมาจากดKานขKางของสระน้ำ มันวYายวนไปมา  มาคัสและแจสเปอร;มองหนKา

กันแลKวยิ้ม 

 

เสียงเพลงดังขึ้นเบา ๆ บนผนังของเวทีมีรายชื่อคYอย ๆ ปรากฏขึ้นตามลำดับ 

 

แจสเปอร; 

รับบทโดย 

จิรัฏฐ; ทัศนเทพกมล 

 

 

มาร;คัส 

รับบทโดย 

มาลาคลี รักษาแกKว 

 

มาเรีย 

รับบทโดย 

วริศรา สิงคิวิบูลย; 

 

 

โฮป 

รับบทโดย 

สิทธิชัย บุญสถิตธรรม 

 

ออกแบบฉาก 

โดย 

เตชพัฒน; เวชชาชีวะ 
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ออกแบบอุปกรณ;ประกอบฉาก 

โดย 

ชุติมา ใจดี 

 

ออกแบบเครื่องแตYงกาย 

โดย 

นฤมล ภารัตภูมิกุล 

 

ออกแบบแสง 

โดย 

บุศยรินทร; อวิรุทธิโยธิน 

 

ออกแบบมีเดียและภาพเคลื่อนไหว 

โดย 

ศุภาพิชญ; แกKวกัน  

กำกับการแสดง 

โดย 

คามิน มีนชัยนันท;  

 

ปลาทั้งหมดในฉสกจะวYายวนไปมา ทุกอยYางึ่อย ๆ หยุดนิ่ง จนกระทั่งความเงียบปรากฏขึ้นพรKอม

ตัวอักษร 

 

นิรันดร;สงัด 

The Endless Silence 

 

 

- ไฟเฟด จบเรื่อง -  

 

 

 

 



332 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

เอกสารประกอบการประชาสัมพันธ> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



333 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



334 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



335 

 

 

 



336 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



337 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



338 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



339 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



340 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



341 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



342 

 

 

 

 



343 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



344 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



345 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ภาพบรรยากาศการฝxกซ:อมและขั้นตอนการทำงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



346 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



347 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



348 

 

 



349 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



350 

 

 



351 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ภาพการแสดงจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



352 

 

 
 

 
 

 

 



353 

 

 
 

 
 

 

 



354 

 

 
 

 
 

 

 



355 

 

 
 

 
 

 

 



356 

 

 
 

 

 
 

 



357 

 

 
 

 
 

 

 



358 

 

 
 

 
 

 

 



359 

 

 
 

 
 

 

 



360 

 

 
 

 
 

 

 



361 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



362 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ลิงค>ศิลปะการแสดงนิพนธ> เรื่อง นิรันดร>สงัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



363 

 

 
QR CODE : ละครเวทีเรื่อง นิรันดร9สงัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



364 

 

บรรณานุกรม 

 

คณะจิตวิทยา จุฬาลงกรณ;มหาวิทยาลัย. (n.d.). Psychological aspects of color. สืบคKนจาก  

 https://www.psy.chula.ac.th/th/feature-articles/psychological-aspects-of-

color/ 

คณะศิลปกรรมศาสตร; มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร;. (ม.ป.ป.). การออกแบบและองค;ประกอบศิลปµ.

 สืบคKนจาก http://academic.kus.ku.ac.th/ctech/E_Learning/content6.pdf 

จุฑารัตน; เบญจฤทธิ์. (1985). “คอยโกโด” (En Attendant Godot): ละครแอบเสิรดแนวอภิปรัชญา.

 วารสารอักษรศาสตร;มหาวิทยาลัยศิลปากร. 7(2), 37-38,40-43 

ดังกมล ณ ป�อมเพชร. (2553). ปริทัศษ;การละคร พิมพ;ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ;จุฬาลงกรณ; 

ธัญญรัตน; ประดิษฐ;แทYน. (2562). กระบวนการทางการแสดงของนักแสดงไทย (วิทยานิพนธ;ปริญญา

 ดุษฎีบัณฑิต). มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, กรุงเทพมหานคร. สืบคKนจาก   

 http://ir-ithesis.swu.ac.th/dspace/bitstream/123456789/509/1/gs562150018.pdf 

ภมร ชูคันหอม. ชัยณรงค; ศรีมันตะ และสกุล อKนมา. (2562). ความไรKสาระของชีวิตมนุษย;ในปรัชญา

 ของอัลแบร; กามูส;. วารสารวิชาการมนุษยศาสตร;และสังคมศาสตร; มหาวิทยาลัยบูรพา. 

 55(27). 142. สืบคKนจาก http://ojs.lib.buu.ac.th/index.php/huso2/article/view/75

 20 

มนัส สายแกKว. (พฤศจิกายน 2562). รูKจักสื่อวีดีทัศน;เบื้องตKน. สืบคKนจาก http://kruthinkandan.ne

 t/home/images/dataktd/article/software/video/vedio-11.pdf 

ละครแอบเสิร;ด (Absurd). (ม.ป.ป.). สืบคKนจาก http://crescentmoonspace.blogspot.com/20

 08/07/blog-post_24.html (ขKอมูลจาก สูจิบัตรละครเวทีเรื่อง คอย ก.ด.) 

วัชรี. (2553, 11 กันยายน). ทัศนธาตุ. สืบคKนจาก http://ruksinrspa.blogspot.com/2010/09/bl

 og-post_4703.html 



365 

 

วินทร; เลียววาริณ. (2566). การดื่มกาแฟใชKความกลKาหาญกวYาฆYาตัวตาย. สืบคKนจาก https://www.

 winbookclub.com/blogs/read/45  

สตีเวYน เหลียง. (2024). พื้นฐานของการออกแบบไฟเวที. สืบคKนจาก https://vorlane.com/ 

สิริจุฑา รักชาติเจริญ. (2566). กระบวนการสอนการแสดงสำหรับนักรKองเพลงไทยลูกกรุงโดยใชKหลัก

 การของลี สตราสเบิร;กและแซนฟอร;ด ไมส;เนอร; (วิทยานิพนธ;ปริญญามหาบัณฑิต). 

 มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ;, กรุงเทพมหานคร. สืบคKนจาก http://digital.car.chula.ac.th

 /chulaetd/10586/ 

สำนักงานราชบัณฑิตยสภา. (2554). พจนานุกรม ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (ตาบอดคลำชKาง). 

 สืบคKนจาก https://dictionary.orst.go.th/index.php 

อุไรวรรณ โสภา. (2568). ภาพนิ่ง(Stilllmage) บทเรียนวิชาคอมพิวเตอร;มัลติมีเดีย Authorware.

  สืบคKนจาก https://fernsirirat2012.wordpress.com/บทเรียน/หนYวย-4/ภาพนิ่ง 

 -stillimage/ 

Berklee College of Music. (n.d.). Set designer. Berklee. สืบคKนจาก https://www.berklee

 .edu/careers/roles/scenic-designer 

Brantley, B. (2007, January 10). To Be or Not to Be, With Ghosts and Cameras. The 

 New York Times. สืบคKนจาก https://www.nytimes.com/2007/01/10/theater/ 

 reviews/10woos.html 

Dailey, B. (n.d.). Shapes: Semiotics + Symbolism. สืบคKนจาก https://www.braddailey.co

 m/shapes-semiotics-and-symbolism 

Fayaz, O. (2022, สิงหาคม 2). Principles of Visual Communication. The Circle. สืบคKนจาก 

 https://www.iiad.edu.in/the-circle/principles-of-visual-communication/#Visual 

Greenberg, C. (1939). Avant-Garde and Kitsch. Partisan Review. 6(5), 34–49. สืบคKนจาก

 https://www.sharecom.ca/greenberg/kitsch.html 



366 

 

Hmong. (ม.ป.ป.) เทคนิคไมส;เนอร;. สืบคKนจาก https://hmong.in.th/wiki/Meisner_technique 

ldeelArt. (12 พฤษภาคม 2559). การวาดภาพคืออะไร ?. สืบคKนจาก https://ideelart.com/th/bl

 ogs/magazine/what-is-drawing 

illuminated-integration. (9 มิถุนายน 2021). Stage lighting 101 everything you need to

  know. สืบคKนจาก https://illuminated-integration.com/blog/stage-lighting-101/  

Imnat. (2023, ตุลาคม 27). ลายขวาง จากสัญลักษณ;แหYงพันธนาการ สูYอิสรภาพที่ไดKรับการปลด

 ปลYอย.) สืบคKนจาก https://www.punpro.com/p/history-of-striped-pattern 

Jerwood Visual Arts. (2024). What is Kitsch Art? สืบคKนจาก https://jerwoodarts.org 

Kulka, T. (2015). Kitsch and Art. Penn State University Press. 

Mary overlie. (2567). THE MATERIALS. สืบคKนจาก https://www.sixviewpoints.com/the-six 

 -viewpoints 

Nick. (24 กันยายน 2555). Uta Hagen’s 9 Questions For Actors. สืบคKนจาก https://nickgr

 egan.com/uta-hagens-9-questions-for-actors/?utm_source=chatgpt.com  

Reynolds, A. (n.d.). Semiotics in art and design: The power of symbols and signs. สืบ

 คKนจาก https://adrianreynolds.ie/semiotics-in-art-and-design/  

Suthidaweb. (เมษายน 2559). การสรKางภาพเคลื่อนไหว. สืบคKนจาก https://suthidaweb. 

 wordpress.com/4-การสรKางภาพเคลื่อนไหว/ 

The Wooster Group. (n.d.). Hamlet. สืบคKนจาก http://thewoostergroup.org 

Vincent D. (11 เมษายน 2024). การออกแบบฉากและแสงสวYางในละครเวที. สืบคKนจาก https://

 stockwellph.com/entertainment/การออกแบบฉากและแสงสวYา/#:~:text=การออก

 แบบฉากเริ่มตKน,งบประมาณ%2520ขKอจำกัดของเวที 

 


	Cover
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Bibliography

