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 งานวิจัยนีมี้วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาวัฒนธรรมท้องถ่ินของชาวมอญในเกาะเกร็ดและ
ผลติภณัฑ์เพิ่มมลูคา่เคร่ืองปัน้ดนิเผาชาวมอญ และพฒันารูปแบบของส่ือมลัติมีเดียท่ีสามารถเพิ่มมลูคา่
ของผลติภณัฑ์พร้อมทัง้เช่ือมโยงกบัวฒันธรรมเพ่ือให้เกิดมลูคา่ทางเศรษฐกิจท่ีสงูขึน้จากการท่องเท่ียว 
กลุ่มตวัอย่างในการวิจยั คือนักท่องเท่ียวในบริเวณเกาะเกร็ด และผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบส่ือ
มลัติมีเดีย ทําการศกึษาโดยสํารวจความต้องการจากนกัท่องเท่ียวและพฒันาส่ือท่ีสอดคล้องกบัความ
ต้องการ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย คือแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และ
แบบสอบถามความเหมาะสมของสื่อมลัติมีเดีย สถิติท่ีใช้ในการวิจยัคือ ความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และ
คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 จากการศึกษาเบือ้งต้นโดยการทําแบบสอบถามด้วยวิธีการสุ่มจากจํานวนนักท่องเท่ียว
จํานวน 50 คน พบว่า ความต้องการรับรู้ข่าวสารการประชาสมัพนัธ์ผ่านส่ือมลัติมีเดียอยู่ในระดบัมาก 
ซึง่ถือเป็นแนวทางท่ีเหมาะสมในการสร้างส่ือมลัติมีเดียตามความต้องการของนกัท่องเท่ียว จากข้อมลู
ข้างต้นผู้ วิจัยได้ทําการออกแบบและพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย โดยมีการนําเร่ืองราวความเป็นมาทางทุน
วฒันธรรมของชาวมอญในเกาะเกร็ด การนําเอกลกัษณ์เฉพาะตวัของลวดลายเคร่ืองปัน้ดินเผา และ
ขัน้ตอนการผลติเคร่ืองปัน้ดนิเผา มาเป็นจดุแข็งในการนําเสนอผา่นส่ือมลัตมีิเดียรูปแบบวีดิทศัน์เชิงสาร
คดีสัน้ ผลการประเมินส่ือมลัติมีเดียท่ีผู้ วิจยัพฒันาขึน้โดยผู้ เช่ียวชาญ ในด้านโครงสร้างการนําเสนอ
มลัตมีิเดีย ด้านรูปแบบการนําเสนอผา่นส่ือวีดทิศัน์  ด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอภาพกราฟิก ด้าน
ความเหมาะสมของเนือ้หาของสื่อมัลติมีเดียในการเป็นส่ือประชาสมัพันธ์ พบว่าอยู่ในระดบัความ
เหมาะสมมาก และจากการประเมินความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีได้รับชมส่ือมัลติมีเดียท่ี
ผู้วิจยัพฒันาขึน้ พบว่าพอใจอยู่ในระดบัมาก สรุปได้ว่า การพฒันาส่ือมลัติมีเดียท่ีเหมาะสมสามารถ
ช่วยในการเพิ่มมลูคา่ให้กบัผลติภณัฑ์ในท้องถ่ินได้ 
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 This research aims to study the traditional culture of the Mon in Koh Kret and The 
value-added Mon pottery products and to develop multimedia applications that can 
enhance the value of products and linked to culture to achieve a higher economic value 
from tourism. The research samples were tourists in Koh Kret area and Multimedia design 
professionals. The study was conducted by using Survey to obtain the requirement of the 
tourism and developed the media that related to the needs. The 5-degree rating scale 
questionnaire and the suitable multimedia evaluation form were used as research tools.  The 
statistics used in this study were frequency, percentage, mean and standard deviation.  

Preliminary study using the survey of a random number of 50 people found that the 
perception through multimedia in public relations was at a high level. This was a reasonable 
approach to create multimedia from tourism’s needs. From the above data, the researcher 
has designed and developed multimedia by bringing the cultural capital of the Mon in Koh 
Kret, the unique designs of pottery and production Process of pottery to be the strengths in 
multimedia presentation video documentary. The Evaluation of researcher’s developed 
multimedia by experts in terms of structured multimedia presentations, the presentation 
format via video, special technical graphics presentation, and suitability of the content of the 
media in a press release were founded at high level of suitability. Also, the questionnaire 
assessment from the multimedia audience showed that the satisfaction of multimedia 
developed was at high level. In conclusion, the development of a suitable multimedia can 
help adding value to the local products. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 งานวิจัยนีสํ้าเร็จลุล่วงได้ด้วยความกรุณาอย่างยิ่งจาก ผศ.สินีนาถ เลิศไพรวัน ประธาน
หลกัสตูรนวตักรรมการออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร์ ท่ีได้ให้คําแนะนํา คําปรึกษา อนัเป็นแนวทาง
ในการทําวิจยัและแก้ไขข้อบกพร่องตา่งๆ ตลอดทัง้ให้กําลงัใจให้ผู้วิจยัมีความมานะพยายาม ไม่ย่อท้อ
ในการทําวิจยั   ครัง้นีม้าโดยตลอด  
 ขอขอบพระคณุมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ในวาระท่ี ศ.ดร.วิรุณ ตัง้เจริญ ดํารงตําแหน่ง
อธิการบดี คณะกรรมการพิจารณาทนุพฒันาบคุลากร 60 ปี ศรีสง่ามหานคร ประจําปี พ.ศ. 2553 ทกุ
ท่าน ขอขอบพระคณุท่าน รศ.สมุาลี เหลืองสกลุ รองอธิการบดีฝ่ายบคุคลในสมยันัน้ ท่ีได้มอบโอกาส
ในการศกึษาและเพิ่มพนูศกัยภาพ กรุณาสนบัสนนุ ส่งเสริมด้านการศกึษา ขอบพระคณุ รศ.ดร.วิภาวี 
อนุพันธ์พิศิษฐ์ รองอธิการบดีฝ่ายวิชาการ ผศ.ดร.ปฐมทัศน์  จิระเดชะ ซึ่งดํารงตําแหน่งประธาน
โครงการบ่มเพาะวิสาหกิจในสถาบนัอดุมศึกษาในขณะนัน้ และผู้ อํานวยการสถาบนัยทุธศาสตร์ทาง
ปัญญาและวิจยัในปัจจุบนั และ  ดร.อาจรี ศภุสธีุกุล ผู้บงัคบับญัชาเบือ้งต้น ท่ีให้การสนบัสนุนด้าน
การศึกษาพฒันาความรู้ความสามารถของบุคลกรเป็นอย่างดี ขอขอบพระคณุผู้ เช่ียวชาญทุกท่านท่ี
กรุณาเสียสละเวลาอนัมีค่า ในการให้คําแนะนํา คําปรึกษา ปรับปรุงผลงานวิจัยให้มีประสิทธิภาพ 
ขอบพระคณุคณาจารย์ประจําสาขาวิชานวตักรรมการออกแบบ ผศ.ดร.ระวิเทพ มสุิกะปาน ดร.กรกลด 
คําสขุ อาจารย์ยศไกร ไทรทอง และคณาจารย์ทกุท่านท่ีได้ให้ความรู้ และสัง่สมความรู้ประสบการณ์ใน
การเรียนท่ีดี พร้อมทัง้ให้คําแนะนํา ให้การช่วยเหลือทัง้ในเร่ืองการเรียนและการวิจยัในครัง้นี ้ขอบคณุ
เพ่ือนๆ ร่วมชัน้ สาขาวิชานวตักรรมการออกแบบ รุ่น 53 ทุกคนท่ีร่วมเรียน ร่วมทุกข์ ร่วมสขุ และช่วย
เป็นกําลงัใจไม่ให้ท้อถอยแก่ผู้ วิจัยเสมอมา ตลอดจนให้ความช่วยเหลือด้านการเรียนแก่กันและกัน
เร่ือยมาจนวนัสําเร็จการศึกษาด้วยใจจริง โดยเฉพาะคณุนรพงษ์ ก่ิงศกัดิ์ท่ีคอยช่วยเหลือในเร่ืองการ
เรียบเรียงข้อมลูรูปเลม่งานวิจยัในครัง้นี ้ขอบคณุเพ่ือนสนิททกุท่าน สวัสโมสรทกุคน  กบัการมอบความรัก
และห่วงใยให้กนัอยา่งบริสทุธ์ิใจ ขอบคณุคณุข้าวหอม ท่ีคอยให้มมุมองการมองโลกในแง่ดีเสมอมา ไม่ว่า
เหตกุารณ์ในการดําเนินชีวิตจะเปล่ียนแปลงไปในทางใด แตใ่นท่ีสดุก็ผ่านมาจนได้ รวมทัง้ผู้ ท่ีไม่ได้อ้าง
ช่ือในท่ีนีท่ี้เป็นแรงบนัดาลใจ และแรงผลกัดนัให้มีจิตใจเข้มแข็งยามท้อแท้ในการเรียนและการทําวิจยั
ครัง้นี ้ด้วยความซาบซึง้ใจมา ณ โอกาสนี ้
 ท้ายท่ีสดุนีผู้้วิจยัขอกราบขอบพระคณุบิดาและมารดา ท่ีเป็นกําลงัใจสําคญัในการเรียนและ
การทําวิจยัครัง้นีอ้ย่างหาท่ีสดุมิได้ และหวงัว่าจะเป็นแรงใจให้ผู้วิจยั ได้มีโอกาสในการพฒันาตน ด้าน
การเรียนนีใ้ห้ดียิ่งๆ ขึน้ตอ่ไป เพ่ือความภาคภมูิใจของครอบครัวเรา 
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บทที่ 1 
บทนํา 
 

ภมูหิลัง   
 การท่องเท่ียวของโลกได้เติบโตอย่างสม่ําเสมอต่อเน่ืองและมีการพฒันาอย่างเป็นระบบจน
กลายเป็นอตุสาหกรรมการท่องเท่ียวซึง่เป็นอตุสาหกรรมท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสดุในโลก(รายงานของ World 
Travel and tourism council 1991) มีการขยายตวัอย่างมากและมีการแข่งขนักนัอย่างสงูทัง้ภายใน
และภายนอกประเทศ (จิระวฒัน์ อนวุิชานนท์. 2554)  

 นอกจากนีก้ารท่องเท่ียวยงัเป็นอตุสาหกรรมท่ีทํารายได้เป็นเงินตราต่างประเทศให้กบัหลาย
ประเทศ ก่อให้เกิดการลงทุนในธุรกิจการท่องเท่ียวเพ่ือให้บริการแก่นักท่องเท่ียวและช่วยสร้างงาน 
สร้างอาชีพให้ประชาชนมีงานทํามีรายได้ สําหรับประเทศไทยมีรายได้จากการท่องเท่ียวเข้าสู่ประเทศ
เป็นอนัดบัสองรองจากรายได้การสง่ออกคอมพิวเตอร์อีเลก็โทรนิกส์ ปัจจบุนั การท่องเท่ียวแห่งประเทศ
ไทย ยงัคงทางานสง่เสริมการท่องเท่ียวของประเทศมาอย่างตอ่เน่ือง 51 ปี โดยกําหนดวิสยัทศัน์ท่ีมุ่งสู่
ความเป็นเลิศในการส่งเสริมและพฒันาตลาดการท่องเท่ียวโดยยืนอยู่บนพืน้ฐาน การท่องเท่ียวแบบ
ยัง่ยืน คงไว้ซึง่เอกลกัษณ์ความสง่างามของความเป็นไทย และมีมาตรฐานระดบัสากล เพ่ือให้เกิดดลุย
ภาพทัง้ทางด้านเศรษฐกิจ สงัคม และสิ่งแวดล้อม และยงัมีเป้าหมายทางการตลาดในเชิงเศรษฐกิจ: 
ตลาดตา่งประเทศ : สร้างรายได้เพิ่มขึน้ร้อยละ 9 (ประมาณการจํานวนรายได้ 600,000 ล้านบาท และ
ประมาณการจํานวนนกัท่องเท่ียว 15.5 ล้านคน) ตลาดในประเทศ : สร้างรายได้หมนุเวียน
ภายในประเทศเพิ่มขึน้ร้อยละ 4.6 (ประมาณการจํานวนรายได้ 432,000ล้านบาท และประมาณการ
จํานวนนกัท่องเท่ียว 91ล้านคน-ครัง้) ซึง่เป็นมลูค่าทางเศรษฐกิจท่ีได้มาจากมรดกทางวฒันธรรมและ
สิง่แวดล้อมของชาต ิ(รายงานประจําปีการท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย. 2554: 80) ภาพรวมสถานการณ์
นกัท่องเท่ียวต่างประเทศ สถานการณ์นกัท่องเท่ียวต่างประเทศเดินทางเข้าประเทศไทยปี 2554 มี
จํานวน 19.09 ล้านคน อตัราการขยายตวัเพิ่มขึน้ร้อยละ 19.84 ทัง้นีจ้านวนนกัท่องเท่ียวมีอตัราการ
เติบโตสะสมในช่วง 10 เดือนแรกมาโดยตลอด โดยเฉพาะเดือนพฤษภาคมท่ีนกัท่องเท่ียวขยายตวัสงู
ถึงร้อยละ 70.26 แตจ่ากผลกระทบของวิกฤติอทุกภยัสง่ผลให้จํานวนนกัท่องเท่ียวในช่วงเดือนตลุาคม 
2554 ชะลอการเติบโตและหดตวัร้อยละ 18 ในช่วงเดือนพฤศจิกายน 2554 แตด้่วยอาณิสงค์ของการ
ขยายตวัของนกัท่องเท่ียวในช่วง 10 เดือนแรกจึงทําให้ทกุกลุ่มตลาดยงัคงมีการขยายตวัเพิ่มขึน้ใน
ระดบัท่ีดี คือ เอเชียตะวนัออก เพิ่มขึน้ร้อยละ 32.30 อาเซียน เพิ่มขึน้ร้อยละ 21.96 เอเชียใต้ เพิ่มขึน้
ร้อยละ 16.54 โอเชียเนีย เพิ่มขึน้ร้อยละ 21.61อเมริกา เพิ่มขึน้ร้อยละ 12.85 ยโุรป เพิ่มขึน้ร้อยละ 
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11.40 แอฟริกาเพิ่มขึน้ร้อยละ 6.73 และตะวนัออกกลาง เพิ่มขึน้ร้อยละ 5.95 ตามลําดบัสว่นภาพรวม
สถานการณ์ท่องเท่ียวไทยของคนไทยภายในประเทศทัง้ปี 2554 คาดว่าจะมีจํานวนนกัท่องเท่ียว
เดินทางประมาณ 98ล้านคน-ครัง้ ต่ํากว่าเป้าหมายท่ีตัง้ไว้ท่ี 104.5 ล้านคน-ครัง้ สร้างรายได้ประมาณ 
407,600 ล้านบาท ต่ํากว่าเป้าหมายท่ีตัง้ไว้ท่ี 421,100 ล้านบาท จากผลของกําลงัซือ้ท่ีหดตวัอย่าง
รุนแรงในช่วงคร่ึงปีหลงัจากเหตวุิกฤตอทุกภยั ฉดุให้การเดินทางท่ีมีแนวโน้มเติบโตดีในช่วงคร่ึงปีแรก
สะดดุลง ปีงบประมาณ 2554 เป็นปีท่ีอุตสาหกรรมท่องเท่ียวของไทยต้องเผชิญกับปัญหาต่างๆ 
มากมายทัง้จากปัจจยัภายใน และปัจจยัภายนอกประเทศ อนัได้แก่ ความไม่แน่นอนทางการเมือง 
สภาวะเศรษฐกิจตกต่ํา และภยัพิบตัิทางธรรมชาติ ถึงกระนัน้ ด้วยความพยายามร่วมแรงร่วมใจในการ
ดําเนินงานสนบัสนนุและสง่เสริมอตุสาหกรรมการท่องเท่ียวของไทยจากบคุลากรทกุภาคส่วน ในการ
เร่งฟืน้ฟ ู สง่เสริม และพฒันาอตุสาหกรรมการท่องเท่ียวให้มีความเจริญรุ่งเรือง สง่ผลให้ประเทศไทย
ยงัคงรักษาสถานะของการเป็นจุดหมายปลายทางการท่องเท่ียวของนักท่องเท่ียวชาวต่างชาติและ
ผู้ประกอบการชัน้นําของโลก อนัเป็นท่ียอมรับในฐานะแหลง่ท่องเท่ียวในฝันท่ีต้องการเดนิทางมาเยือน 

 จงัหวดันนทบรีุ เป็นเมืองเก่าแก่มาตัง้แต่สมยักรุงศรีอยธุยาเป็นราชธานีมีความเป็นมาทาง
ประวตัิศาสตร์อนัยาวนานกว่า 460 ปี พ.ศ. 2179 ประชาชนสวนใหญ่มีอาชีพทําสวนผลไม้ และทําไร่ 
ทํานา ปัจจุบนัพืน้ท่ี ของจงัหวดัซึ่งเคยเป็นสวนผลไม้และมีอาณาเขตติดต่อกบักรุงเทพฯ เร่ิมมีการ
เปล่ียนแปลงเป็นท่ีอยู่ อาศยัของประชาชนท่ีอพยพมาจากทุกภาคของประเทศ นอกจากนี ้พืน้ท่ี 
บางส่วนของจงัหวดัในบางอําเภอยงัเป็นท่ีรองรับการขยายตวัในด้านอตุสาหกรรม มีการจดัสรรท่ีดิน 
และก่อสร้างโรงงานอุตสาหกรรม เป็นจํานวนมาก ในตําบลมีท่าเทียบเรือเอกชนและท่าเทียบเรือวดั
สนามเหนือและวดักลางเกร็ดท่ีใช้เป็นท่าเรือเดนิทางไปเกาะเกร็ด  

 อําเภอปากเกร็ดมีแหล่งท่องเท่ียวสําคญัคือ เกาะเกร็ด เป็นสถานท่ีขึน้ช่ือของชมุชนกลุ่มชาว
มอญและมีเคร่ืองปัน้ดินเผาชัน้ดี เป็นสินค้าประจําของเกาะเกร็ด โดยมีพระเจดีย์มเุตาของวดัปรมยัยิ
กาวาส เป็นสัญลักษณ์ประจําฝ่ังท่านํา้ของเกาะเกร็ดมีหมู่บ้านช่างปัน้ อยู่เกาะเกร็ดในท้องท่ีหมู ่
1,5,6,7 ตําบลเกาะเกร็ด มีช่างปัน้อาศยั อยู่นบัสิบราย เป็นศนูย์วฒันธรรมพืน้บ้านชาวมอญ จดัแสดง
เคร่ือง ปัน้ดนิเผามอญ ลายโบราณ การปัน้เคร่ืองปัน้ดินเผานัน้เป็นอาชีพชาวมอญ มาตัง้แต ่ครัง้ตัง้ถ่ิน
ฐานแถบลุ่มแม่นํา้อิรวดี เอกลกัษณ์ของศิลปะสกลุช่าง เกาะเกร็ด ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะคือ โอ่งสลกั 
หรือหม้อสลกั หรือท่ีเรียกในปัจจบุนั ว่า "หม้อลายวิจิตร" ท่ีมีสดัส่วนและการตกแต่งงดงาม และมีมา
ตัง้แต่สมยั กรุงธนบุรี นบัเป็นหตัถกรรมพืน้บ้านท่ีเก่าแก่ท่ีสดุในจงัหวดันนทบุรี ลวดลาย ประณีต
สวยงามเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะ และยงัเป็นสญัลกัษณ์ตราประจํา จงัหวดันนทบรีุ พิพิธภณัฑ์แห่งนีริ้เร่ิม
โดยคณุพิศาล บุญผกู เคร่ืองปัน้ดินเผา ต่างๆ สะท้อนให้เห็นวิถีชีวิต และภมูิปัญญาความศรัทธาใน
พทุธศาสนา ของชาวมอญได้อย่างชดัเจน อาทิ เจ่ียม (กะละมงั) หม้อสงกรานต์ซึง่ใช้ใสข้่าวแช่ นําไปถวาย 
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พระในวนัสงกรานต์ ฯลฯ นอกจากนีร้ะหว่างสองข้างทางเดิน บนเกาะมีบางบ้านท่ีทําเคร่ืองปัน้ดินเผา 
ภาชนะของใช้ในชีวิตประจําวนั เช่น กระถาง ครก โอ่งนํา้ ฯลฯ ซึ่งนบัเป็นผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มของ
ชมุชนแห่งนีท่ี้มกัรับความนิยมในการจําจ่าย ซือ้ขายเป็นท่ีระลกึ ของฝากในหมู่นกัท่องเท่ียวทัง้ชาวไทย
และชาวตา่งชาต ิ 

 ยงัขาดส่ือมลัติมีเดียเพ่ือการประชาสมัพนัธ์ผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มเหล่านีอ้ย่างต่อเน่ือง ซึง่ส่ือ
โฆษณาประชาสมัพนัธ์นีถื้อเป็นปัจจัยสําคญัในการสร้างการส่ือสารท่ีดีระหว่างผู้ผลิตและผู้บริโภค
เพ่ือให้ขอมูลท่ีเป็นประโยชน์ในการบ่งบอกถึงคุณค่าทางวฒันธรรมท้องถ่ิน ซึ่งเป็นเสมือนการสร้าง
มลูคา่ให้กบัสินค้าในระยะยาว และทําการโฆษณาช่วยทําให้เกิดแรงกระตุ้นเร่งเร้าด้วยวิธีการตา่งๆ ใน
การซือ้ของนกัท่องเท่ียว (นิชา ชชักลุ. 2555: 355)  

 ซึ่งเม่ือพูดถึงการท่องเท่ียวก็มกัจะสมัพนัธ์ระหว่างธุรกิจนําเท่ียวและธุรกิจจําหน่ายสินค้าท่ี
ระลกึ นกัท่องเท่ียวท่ีเดินทางไปท่องเท่ียวในประเทศต่างๆ มกันิยมซือ้สินค้าประเทศนัน้ๆเอเป็นท่ีระลกึ
เก็บไว้เองหรือฝากญาติมิตร สินค้าท่ีนกัท่องเท่ียวซือ้ไปฝากญาติมิตรนีย้่อมเป็นสิ่งท่ีแสดงให้เห็นถึง
ความมีนํา้ใจและความระลกึถึงของผู้ เดนิทางตอ่ผู้ รับฝาก ทําให้ผู้ รับก็ดีใจผู้ให้ก็มีความสขุ ไมว่า่จะด้วย
จดุประสงค์ของการนําไปใช้เองในชีวิตประจําวนัหรือเก็บไว้เตือนใจถึงถ่ินท่ีเคยไปเยือน ฝากญาติมิตร 
ซึงลกัษณะสินค้าก็จะเป็นเอกลกัษณ์ของท้องถ่ินนัน้ซึ่งอาจเกิดจากประวตัิความเป็นมาครัง้โบราณ
ประวตัิศาสตร์ท่ีเป็นมา มีราคาถกู หรือแพงตามความยากง่ายของการได้มาของผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่ม
เหล่านัน้ เป็นสินค้าท่ีใช้แรงงานหรือวัสดุในท้องถ่ิน หรือเป็นสินค้าท่ีนักท่องเท่ียวได้องทําหรือเห็น
ขัน้ตอนการผลติ (บญุเลศิ จิตัง้วฒันา. 2548: 83-84) 
 จากแนวโน้มของปัญหาภาวะเศรษฐกิจท่ีเกิดขึน้ทัว่โลกและกบัประเทศไทยท่ีเร่ิมจะคล่ีคลาย
ไปในทิศทางท่ีดีขึน้ ประกอบกบัจากนโยบายของรัฐบาลยคุปัจจบุนัท่ีมุ่งเน้นพฒันาผู้ประกอบการ โดย
นํานโยบายของไทยเศรษฐกิจสร้างสรรค์มาใช้ จึงทําให้เห็นว่า ในอนาคตต่อไปข้างหน้าการแข่งขนัจะ
ทวีความรุนแรงเพิ่มมากขึน้ จําเป็นอย่างยิ่งท่ีผู้ประกอบการไทยจะต้องนําเอาความคิดสร้างสรรค์มาใช้
ในการพฒันาสนิค้าหรือปรับปรุงรูปแบบการดําเนินธุรกิจของตนเอง (สจิุตร บณุยขจร. 2555: ออนไลน์)  
 การท่องเท่ียวมีบทบาทสําคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ เพราะการ
ท่องเท่ียวนํารายได้เข้าสูป่ระเทศหลายแสนล้านบาทโดยเฉพาะประเทศไทยเป็นประเทศท่ีมีทรัพยากร
ท่องเท่ียวสวยงามและมีคณุค่าทัง้ด้านธรรมชาติและวฒันธรรม อีกทัง้ทัง้ความมีมิตรไมตรีของคนไทย 
ล้วนเป็นสิ่งจูงใจให้นักท่องเท่ียวชาวต่างชาติต้องการเดินทางเข้ามาเยือนในไทยเป็นจํานวนมาก       
(บญุเลศิ จิตตัง้วฒันา. 2548: 1)  
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 ประกอบกบัในช่วงเดือนตลุาคม ปี พ.ศ.2554 เกิดเหตกุารณ์อทุกภยัครัง้ใหญ่ ทําให้พืน้ท่ีใน
ตําบลเกาะเกร็ดเกิดภาวะนํา้ท่วมขงัรุนแรงวิกฤติหนกัเป็นเวลานานถึง 2-3 เดือนทําให้โรงปัน้และเตาเผา
เคร่ืองปัน้ดินเผาของผู้ประกอบการต้องจมอยู่ใต้นํา้สร้างความเสียหายต่ออาชีพหตัถกรรมเคร่ืองปัน้ดินเผา
เป็นอย่างมาก จากสถานการณ์นํา้ท่วมบริเวณชุมชนเกาะเกร็ด จงัหวดันนทบุรี ส่งผลกระทบต่อการ
ดําเนินชีวิตของคนใน ต.เกาะเกร็ด เป็นอยา่งมากร้านค้าปิดตวัลง สง่ผลกระทบกบัจํานวนนกัท่องเท่ียว
ลดลง และจากเหตุการนํา้ท่วมดงักล่าวทําให้ผู้ประกอบการเคร่ืองปัน้ดินเผา ซึ่งท่ีเดิมทีมีอยู่จํานวน   
10 ราย ลดเหลืออยูเ่พียง 3-4 รายเท่านัน้ท่ียงัคงมุง่มัน่สืบสานงานหตัถรรมเคร่ืองปัน้ดนิเผานีอ้ยู ่ 
 จากปัญหาข้างต้น ผู้วิจยัมีเเนวความคิดว่า นอกเหนือจากการส่งเสริมผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่ม
เคร่ืองปัน้ดินเผาชาวมอญในเกาะเกร็ดให้มีเอกลกัษณ์โดดเด่น สามารถผลิตและขายได้ในเชิงพานิชย์
สร้างความเข้มแข็งทางการตลาด รวมทัง้สร้างความยัง่ยืนทางเศรษฐกิจแล้วนัน้ การนําส่ือมลัติมีเดียท่ี
มีการนําองค์ประกอบของส่ือชนิดต่างๆ  มาผสมผสานเข้าด้วยกนั ซึง่ประกอบด้วย ตวัอกัษร (Text) 
ภาพน่ิง (Still Image) ภาพเคลื่อนไหวหรืออนิเมชัน่ (Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) 
โดยผา่นกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือส่ือความหมายกบัผู้ ใช้อย่างมีปฏิสมัพนัธ์ (Interactive 
Multimedia) ท่ีได้รับการออกแบบตามหลกัการออกแบบพฒันาให้มีความเหมาะสมกบัการใช้เผยแพร่
ประชาสมัพนัธ์ผลติภณัฑ์เพ่ือการท่องเท่ียวท่ีเช่ือมโยงกบัวฒันธรรมท้องถ่ินท่ีสามารถเลา่เร่ืองราว ร้อย
เรียง เร่ืองเล่าของท้องถ่ินอย่างสร้างสรรค์และยงัสามารถนําไปเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ได้ทัง้ในและ
ตา่งประเทศ เพ่ือให้สามารถถ่ายทอดเร่ืองราวได้อย่างสากล ไปจนถึงขึน้ตอนการทําเทคนิคพิเศษตา่งๆ 
ภายหลงัการถ่ายทํา นําเสนอแนวทางในมมุมองท่ีแปลกใหม่ ทัง้นีเ้พ่ือช่วยสร้างแรงจูงใจ สร้างความ
ตระหนกัถึงการท่ีจะต้องช่วยกนัอนรัุกษ์สืบทอดฟืน้ฟกูารประกอบอาชีพหตัถกรรมเคร่ืองปัน้ดินเผานีท่ี้
นบัวนัจะเหลือน้อยลงทุกที ให้มีการสืบทอดอยู่คู่ชาวเกาะเกร็ด และช่วยส่งเสริมภาพลกัษณ์ท่ีดีของ
เคร่ืองปัน้ดินเผาผ่านขัน้ตอนการปั ้นท่ีมีขัน้ตอนมากมายให้เข้าใจง่าย ถ่ายทอดตัวผลิตภัณฑ์
เคร่ืองปัน้ดินเผานีสู้้สายตาผู้ชมด้วยมมุมองการถ่ายทําท่ีปราณีตงดงามสร้างแรงจงูใจในการท่องเท่ียว
เย่ียมชม และเลือกซือ้ผลิตภัณฑ์เครืองปัน้ดินเผาช่วยเพิ่มมูลค่าของผลิตภัณฑ์ทัง้ในด้านธุรกิจ
การตลาด ทางเศรษฐกิจท่ีสงูขึน้ ท่ีเกิดจากการท่องเท่ียว การจบัจ่ายใช้สอยของนกัท่องเท่ียวทัง้ชาว
ไทยและต่างชาติได้เป็นอย่างดี สามารถเป็นเเนวทางช่วยกระตุ้นเศรษฐกิจชุมชน สร้างอาชีพ เพิ่ม
รายได้ให้แก่ผู้ประกอบการ สามารถพฒันาศกัยภาพของผู้ประกอบการไปเปิดลาดตา่งประเทศได้ตอ่ไป 
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ความมุ่งหมายของการวจิัย 
 1. เพ่ือศึกษาความต้องการรับรู้ส่ือข่าวสารการประชาสัมพันธ์ผ่านส่ือมัลติมีเดียของ
นกัท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมท้องถ่ิน ในเกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ท่ีมี
ความสนใจในงานผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มเคร่ืองปัน้ดนิเผาของชาวมอญในเกาะเกร็ด  
 2. เพ่ือพฒันารูปแบบของส่ือมลัติมีเดียในประเด็นของกระบวนการผลิต การออกแบบ ท่ี
สามารถเผยแพร่ประชาสัมพันธ์เล่าเร่ืองราววัฒนธรรมท้องถ่ินเช่ือมโยงสู่ผลิตภัณฑ์มูลค่าเพิ่มใน
ท้องถ่ินอย่างเป็นสากล สร้างความต้องการสินค้าและบริการ สร้างความตระหนกัในตราสินค้า เน้น
ความสนใจซือ้ของผลิตภณัฑ์เช่ือมโยงกับวฒันธรรมเพ่ือให้เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจท่ีสงูขึน้จากการ
ท่องเท่ียว 
 
ความสาํคัญของการวจิัย 
 1. เป็นประโยชน์ต่อการพฒันารูปแบบส่ือมลัติมีเดีย ท่ีสามารถใช้เป็นแนวทางในการ
ส่งเสริมด้านการประชาสมัพนัธ์ มีส่วนช่วยกระตุ้นบรรยากาศในการท่องเท่ียว เพิ่มมูลค่าผลิตภณัฑ์
ท้องถ่ินได้ 
 2. ได้ส่ือมลัติมีเดีย ท่ีมีความเหมาะสมสําหรับการเป็นส่ือสร้างสรรค์ท่ีสามารถเผยแพร่
ประชาสมัพนัธ์สามารถเลา่เร่ืองราวของท้องถ่ินเพ่ือเป็นการเช่ือมโยงผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มกบัวฒันธรรม
ท้องถ่ินได้ 

 
ขอบเขตของการวจิัย 
 การศกึษาและการวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงคณุภาพ (Qualitative Research) และเชิง
ปริมาณ(Quantitative Research) มีขอบเขตการศกึษาดงันี ้
   เป็นการศกึษาข้อมลูพืน้ฐานของหลกัการการออกแบบรูปแบบส่ือมลัติมีเดีย ท่ีสามารถใช้งาน
ได้อยา่งเหมาะสมและมีประสทิธิภาพในการเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ 
  
 กลุม่ตวัอยา่ง   
 ประชากรที่ใช้ในการวิจยั    
 1.  รูปแบบของส่ือมลัตมีิเดีย ท่ีใช้สําหรับการเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ โดยผู้ เช่ียวชาญคดัเลือก
รูปแบบผลงานการออกแบบท่ีมีความเหมาะสม     
 2.   นกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ด โดยใช้วิธีการการสุม่ แบบเจาะจง (Purposive Sampling )จาก
ประชากรคละเพศเเละวยั จํานวน 50  คน   
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 ตวัแปรท่ีศกึษา  
 1.  ตวัแปรอสิระ แบง่เป็นดงันี ้  
  1.1  รูปแบบของส่ือมลัติมีเดียท่ีได้รับการออกแบบเพ่ือการประชาสมัพนัธ์ ดึงดดูความ
สนใจของนักท่องเท่ียว ต่อการตดัสินใจในดารท่องเท่ียวในท้องถ่ินและการตัดสินใจซือ้ผลิตภัณฑ์
มลูคา่เพิ่มท่ีมีอยูแ่ล้วในท้องถ่ิน 
  1.2  จํานวนของของส่ือมลัตมีิเดียจํานวน 1 ชดุ  
 2.  ตวัแปรตาม ประสทิธิภาพ ความพงึพอใจของการได้รับข้อมลูจากการออกแบบด้วยส่ือ
มลัตมีิเดียจากแบบสอบถาม  
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. ส่ือมัลตมีิเดีย หมายถึง การนําองค์ประกอบของส่ือชนิดต่างๆ มาผสมผสานเข้าด้วยกนั 
ซึง่ประกอบด้วย ตวัอกัษร (Text) ภาพน่ิง (Still Image) ภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิเมชัน่ (Animation) 
เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผ่านกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์สามารถเข้าถึงผู้บริโภค
หรือกลุ่มเป้าหมายได้อย่างเหมาะสม ได้บรรลุผลตามวัตถุประสงค์การใช้งานสําหรับการเผยแพร่
ประชาสมัพนัธ์ และส่ือมลัตมีิเดียในท่ีนีห้มายถึงส่ือวีดทิศัน์ ในรูปแบบสารคดีสัน้ 
 2. การท่องเที่ยว หมายถึง เป็นกิจกรรมการเดินทางจากจดุหนึ่งไปยงัจดุหนึ่ง ซึง่นบัตัง้แต่
จดุเร่ิมต้นจนถึงปลายทางจะต้องประกอบด้วยปัจจยั 3 ประการอย่างน้อย คือ การเดินทาง การพกัค้าง
แรม และการกินอาหารนอกบ้าน ซึ่งเป็นกิจกรรมการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมท่ีเกิดขึน้ในเกาะเกร็ด
อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ  
 3. ผลิตภัณฑ์มูลค่าเพิ่ม หมายถึง ผลิตภณัฑ์ภูมิปัญญาท้องถ่ิน (OTOP) เป็นหัตถกรรม
เคร่ืองปัน้ดินเผา ของเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ท่ีได้รับการพฒันารูปแบบผลิตภณัฑ์
มลูคา่เพิ่มของสนิค้าในอตุสาหกรรมวฒันธรรมท่ีได้รับการพฒันา และถกูนํามาใช้เพ่ือสง่เสริมเศรษฐกิจ 
 4. ส่ือสร้างสรรค์ หมายถึง ส่ือมัลติมีเดียท่ีได้รับการออกแบบมาเป็นอย่างดีในเชิง
สร้างสรรค์สร้างทศันคติท่ีดี ทําความเข้าใจและสร้างให้เกิดการยอมรับท้องถ่ินให้เกิดกบันกัท่องเท่ียว 
และมีวตัถปุระสงค์ในการเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์เล่าเร่ืองราววฒันธรรมท้องถ่ินเช่ือมโยงสู่ผลิตภณัฑ์
มลูค่าเพิ่มในท้องถ่ินอย่างเป็นสากล สร้างความต้องการสินค้าและบริการ สร้างความตระหนกัในตรา
สนิค้า เน้นความสนใจซือ้ 
 5. การโฆษณาและประชาสัมพันธ์ หมายถึง การนําเสนอข่าวสารในรูปแบบการกระตุ้น
เร่งเร้าด้วยวิธีต่างๆ ไปสู่ผู้บริโภคซึ่งเป็นเป้าหมายของการตลาด (Target Marget) โดยมุ่งหวงัท่ีจะ
ก่อให้เกิดปฏิกิริยาการตอบสนองจากกลุม่ผู้บริโภคนัน้ตามท่ีกําหนดหรือคาดหวงัล่วงหน้า เป็นเสมือน
การสร้างมูลค่าให้กับตราสินค้าในระยะยาว เพ่ือให้เกิดแรงกระตุ้น สามารถรักษามูลค่าในสายตา
ผู้บริโภคได้อยา่งตอ่เน่ือง 
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 6. ประสิทธิภาพของส่ือ หมายถึง ส่ือมัลติมีเดียท่ีสร้างขึน้นี ้ผ่านขัน้ตอนกระบวนการ
ออกแบบและการผลิตส่ือโดยมีเกณฑ์การประเมินจากผู้ เช่ียวชาญอยู่ในระดบัมาก และการประเมิน
จากกลุม่ตวัอยา่งท่ีเป็นนกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ด ต.เกาะเกร็ด อ.ปากเกร็ด จ.นนทบรีุ จํานวน 10 คนอยู่
ในระดบัมาก 

 
สมมุตฐิานการวจิัย 
  ส่ือมัลติมีเดียท่ีได้รับการออกแบบสร้างสรรค์ท่ีดีมีประสิทธิภาพ มีความสอดคล้องและ
เหมาะสมในการใช้งาน สามารถสร้างความเเตกตา่งด้านรูปแบบการเป็นส่ือกลางระหวา่งการท่องเท่ียว
ในท้องถ่ินเช่ือมโยงกับวัฒนธรรมท้องถ่ินชุมชนเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี และ
นกัท่องเท่ียวกลุม่เป้าหมาย ท่ีมีความแปลกใหม่ มีความทนัสมยั  มีประสิทธิภาพสามารถดงึดดูความ
สนใจและส่งผลต่อการท่องเท่ียวและการตดัสินใจของท่ีระลึกผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มในท้องถ่ิน เพ่ือให้
เกิดมลูค่าทางเศรษฐกิจท่ีสงูขึน้ท่ีเกิดจากการท่องเท่ียว สร้างรายได้แก่ประชาชนและผู้ประกอบการได้
อยา่งยัง่ยืน 
 
ข้อตกลงเบือ้งต้น 

 ผู้วิจยัดําเนินการสร้างสรรค์รูปแบบส่ือมลัติมีเดีย เป็นวีดิทศัน์นําเสนอในเชิงสารคดีสัน้  ตาม

ทฤษฎีการสื่อสาร ทฤษฎีการออกแบบสื่อมลัติมีเดีย แนวคิดการออกแบบส่ือมลัติมีเดียเพ่ือส่งเสริม

อนรัุกษ์และสร้างความตระหนกัถึงคณุคา่ทางทนุวฒันธรรมของผลิตภณัฑ์มลูคา่เพิ่มเคร่ืองปัน้ดินเผาท่ี

สืบทอดมาจากบรรพบรุุษของชาวมอญ ในเกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 

กระตุ้นการตดัสนิใจในการเลือกซือ้ผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มเคร่ืองปัน้ดนิเผา 
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กรอบแนวคดิการวจิัย 
 ในการวิจยัเร่ือง การศกึษาและพฒันาส่ือมลัตมีิเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลติภณัฑ์มลูคา่เพิม่
จากภมูิปัญญาท้องถ่ิน กรณีศกึษา กลุม่ผลติภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด 
จงัหวดันนทบรีุ  
 
         ศกึษา 
 
  

      พัฒนา 
 
 
 

                  ต้นแบบ 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การศกึษาข้อมลูปฐมภมิูแลทติุยภมิู 

สร้างส่ือมลัตมีิเดียต้นแบบ 

- ศกึษาภาพรวมข้อมลู
ประวติัศาสตร์ความเป็นมาของ
ท้องถ่ิน ศิลปะและ วฒันธรรม
ท้องถ่ิน 
- ศกึษาข้อมลูเคร่ืองปัน้ดินเผาซึง่
เป็นผลิตภณัฑ์มลูคา่เพิ่มท่ีมีใน
ท้องถ่ิน 
- ศกึษาส่ือประชาสมัพนัธ์ท่ีปรากฏ
ทัว่ไปของท้องถ่ิน 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัการวิจยั 

แนวคดิการออกแบบ 

แบบร่างส่ือมลัตมีิเดีย 

คดัเลือกโดยผู้ เช่ียวชาญ ประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญ 

- แนวคิดสญัวิทยา 
- แนวคิดการทอ่งเท่ียวเชิงวฒันธรรม 
- แนวคิดทางการตลาด 
- ศกึษาแนวคิดและทฤษฎีการออกแบบส่ือมลัติมีเดีย 
- ทฤษฎีจิตวิทยาการรับรู้ 
- ทฤษฎีการส่ือสาร 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ ผู้วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง และได้นําเสนอตามหวัข้อ
ตอ่ไปนี ้

1. ความเป็นมาเกาะเกร็ดและผลิตภณัฑ์มลูคา่เพิ่มหตัถกรรมเคร่ืองปัน้ดินเผาของเกาะเกร็ด 
1.1  ประวตัศิาสตร์ความเป็นมาของเกาะเกร็ด 
1.2  ความเป็นมาของเคร่ืองปัน้ดนิเผาของเกาะเกร็ด 

2. แนวคดิความต้องการการรับรู้ขา่วสารของนกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ด 
2.1  แนวคดิสญัวิทยา 
2.2  แนวคดิการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม 
2.3  แนวคดิทางด้านสนุทรียศาสตร์ 
2.4  ทฤษฎีการสื่อสาร 
2.5  ทฤษฎีจิตวิทยาการรับรู้ 
2.6  แนวคดิทางการตลาด 

3. หลกัการทัว่ไปในการผลติส่ือมลัตมีิเดีย แนวคดิ และทฤษฏี 
3.1  หลกัการผลติวีดโิอ 
3.2  แนวคดิการออกแบบส่ือมลัตมีิเดีย 
3.3  ทฤษฎีการออกแบบส่ือมลัตมีิเดีย 
3.4  ทฤษฎีการผลติภาพยนต์ 

 4.  แนวคดิในการผลติส่ือมลัตมีิเดียเชิงทอ่งเท่ียวจากผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มกรณีศกึษา กลุม่
เคร่ืองปัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 
       4.1  แนวคดิการปรับสีภาพวีดทิศัน์แบบ Film Look 

      4.2 แนวคดิการปรับสีภาพแบบโลโม (LOMO)  
      4.3 แนวคดิการปรับสีภาพแบบวีวิด (Vivid) 

       4.4 แนวคดิการสร้างภาพเคล่ือนไหวด้วยโปรแกรม  After Effect 
       4.5  แนวคดิด้านสี อิสระไร้กฏเกณฑ์ (Carefree Attitude) 
            5.  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
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1. ความเป็นมาเกาะเกร็ดและผลิตภณัฑ์มูลค่าเพิ่มหตัถกรรมเคร่ืองป้ันดนิเผาของ
เกาะเกร็ด 

1.1 ประวัตศิาสตร์ความเป็นมาของเกาะเกร็ด 
 เกาะเกร็ดเกิดขึน้จากการขดุคลองลดัลํานํา้เจ้าพระยา ตรงท่ีมีแหลมย่ืนไปตามความโค้งของ
แม่นํา้เจ้าพระยา ในสมยัสมเด็จพระเจ้าอยู่หวัท้ายสระ แห่งกรุงศรีอยธุยา ในปี พ.ศ. 2265 เกาะเกร็ด
เป็นเกาะขนาดใหญ่กลางลํานํา้เจ้าพระยา มีฐานะเป็นตําบล แบง่เขตการปกครองออกเป็น 7 หมู่บ้าน 
เกาะเกร็ดยงัเป็นสถานท่ีทอ่งเท่ียวท่ีสําคญั ท่ีปรากฏให้เห็นได้จากคําขวญัของจงัหวดันนทบรีุท่ีวา่ “พระ
ตําหนกัสง่างาม  ลือนามสวนสมเด็จ  เกาะเกร็ดแหลง่ดินเผาวดัเก่านามละบือ  เล่ืองลือทเุรียนนนท์  
งามน่ายลศนูย์ราชการ” 

 จากคําขวญัของจงัหวดันนทบุรีท่ีกล่าวถึง เกาะเกร็ดแหล่งดินเผา ทําให้เรารู้ได้ว่าชาวบ้าน
สว่นใหญ่ประกอบอาชีพการทําเคร่ืองปัน้ดินเผา และประกอบกบัรัฐบาลได้มีนโยบายส่งเสริมให้มีการ
ทําผลติภณัฑ์เพ่ือพฒันาชมุชนของตนเองภายใต้โครงการ “หนึ่งตําบล หนึ่งผลิตภณัฑ์” ซึง่มีวตัถปุระสงค์
เพ่ือสร้างงาน สร้างรายได้ สร้างความเข้มแข็งแก่ชมุชน ให้สามารถคิดเอง ทําเอง ในการพฒันาท้องถ่ิน 
สง่เสริมภมูิปัญญาท้องถ่ิน  

 เคร่ืองปัน้ดินเผาเกาะเกร็ด เป็นผลิตภณัฑ์ท่ีทําจากดินเหนียวท้องนา ซึ่งเป็นภมูิปัญญาชาว
มอญ หรือชาวรามญัท่ีอาศยัอยู่บริเวณเกาะเกร็ดมากว่า 200 ปี  แตเ่ดิมชาวมอญท่ีอพยพมาตัง้รกราก
ท่ีเกาะเกร็ด เดิมทีได้ผลิต โอ่ง อ่าง ครก กระปกุ ไห ต่างๆ  เป็นของใช้ในครัวเรือน ต่อมาเทคโนโลยี
ทนัสมยัขึน้ได้มีสิง่ของมาใหม่ๆ  มาทดแทนของเหลา่นี ้เช่น อา่งดนิก็มีกะละมงัอลมูิเนียม พลาสตกิ ครก
ก็มีเคร่ืองป่ันเคร่ืองบดต่างๆมาทดแทน ประกอบกับเด็กรุ่นใหม่ท่ีจบการศึกษาแล้วมกัจะไปประกอบ
อาชีพอ่ืนกันหมด  ทําให้มีกลุ่มชนกลุ่มหนึ่งต้องการอนุรักษ์ศิลปะของตนเองไว้ จึงได้จัดตัง้กลุ่ม
หัตถกรรมเกาะเกร็ด เพ่ือรือ้ฟื้นผลิตเคร่ืองปัน้ดินเผาเกาะเกร็ดขึน้มาใหม่ โดยพัฒนารูปแบบของ
ผลติภณัฑ์ให้เข้ากบัยคุสมยั  จากการผลติแตเ่คร่ืองมือเคร่ืองใช้   มาผลติเป็นผลติภณัฑ์เพ่ือการตกแตง่ 
ซึ่งมีลวดลายท่ีเป็นงานศิลปะท่ีต้องใช้ฝีมือ บวกกับการผลิตท่ีซบัซ้อน ทําให้มีราคาสูง แต่ทางกลุ่ม
หตัถกรรมเกาะเกร็ดยงัขาดส่ือท่ีจะมาประชาสมัพนัธ์ท่ีจะทําให้เข้าใจว่าเคร่ืองปัน้ดินเผามิใช้งานท่ีผลิต
ขึน้เพ่ือขายเพียงอยา่งเดียว แตย่งัผลติขึน้เพ่ือการอนรัุกษ์ศลิปะของชาวมอญให้คงอยูสื่บตอ่ไป  

 
1.2 ความเป็นมาของความเป็นมาของเคร่ืองป้ันดนิเผาของเกาะเกร็ด 

 หลงัจากเกิดนํา้ท่วมเม่ือปี พ.ศ. 2538 ทํา ให้ชาวบ้านท่ีเกาะเกร็ดต้องมีบ้านท่ีอยู่ในนํา้ 
และนํา้ท่วมครัง้นีทํ้าให้เตาเผาซึ่งเป็นเคร่ืองมือหลกัการประกอบอาชีพของชาวบ้านเสียหายเกือบทุก
เตา ทําให้ชาวบ้านต้องหยดุทํา งานเคร่ืองปัน้ดินเผาหลกัๆ พวกโอ่ง อ่าง กระถาง ไป เม่ือชาวบ้านเห็น
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ว่าเตาเผาของตนเองเสียหายแล้ว และการซอ่มแซมต้องใช้เงินจํานวนพอสมควร ทํา ให้ชาวบ้านเร่ิมท่ี
จะคิดว่าไม่ต้องการท่ีจะซอ่มแซมเตาเผาของตนและคิดไปหาอาชีพอ่ืนทําจนกระทัง่ปี พ.ศ.2539 คณุ
ยพุิน หะสิตเวส เร่ิมมีความคิดว่า เม่ือชาวบ้านไม่คิดจะทํา เคร่ืองปัน้ดินเผากนัแล้วงานฝืมือในด้านนี ้
จะต้องหมดไป จึงเร่ิมคิดท่ีจะชวนชาวบ้านท่ีรู้จกัในบริเวณใกล้เคียงและคนในหมู่บ้านมารวมกลุ่มกนั
และเร่ิมรวบรวมความคิดว่าจะทํา อย่างไร คณุยพุิน ใช้ความพยายามรวมกลุม่อยู่เป็นเวลาพอสมควร
จนกลุม่เป็นรูปร่าง เม่ือปี พ.ศ.2540 และเร่ิมจดทะเบียนกลุม่และโครงการของบประมาณในปี 2540 
มาส่วนหนึ่งเพ่ือมาทํา เตาและแท่นปัน้โดยการเร่ิมต้นนีไ้ด้รับการสนบัสนนุสว่นหนึ่งจากหน่วยพฒันา
ชมุชน อ.ปากเกร็ดด้วยเพ่ือการอนรัุกษ์งานปัน้ท่ีเป็นสิ่งแสดงถึงความเป็นเกาะเกร็ดและไม่ต้องการให้
คนงานฝีมือของเกาะเกร็ดต้องหายไปอยู่ในชุมชนอ่ืน กลุ่มหตัถกรรมเคร่ืองปัน้ดินเผาจึงได้เร่ิมก่อตัง้
ตัง้แตปี่ 2540 โดยการรวมตวักนัของชาวบ้านในชมุชนเกาะเกร็ดท่ีได้รับการถ่ายทอดการแกะลายวิจิตร
และการปัน้เคร่ืองปัน้ดินเผามาตัง้แตส่มยับรรพบรุุษ ปัจจบุนัมีสมาชิก 23 คน โดยมีคณุศรีเมือง ทรรทุ
รานน์ เป็นประธานกลุม่และใช้ช่ือกลุม่วา่กลุม่หตัถกรรมเคร่ืองปัน้ดนิเผา 

 ช่างปัน้บ้านเกาะเกร็ด เป็นผู้ สืบทอดการทําเคร่ืองปัน้ดินเผาจากบรรพบรุุษท่ีเป็นช่างปัน้จาก
เมืองมอญ ท่ีมีความรู้ความสามารถในการทําเคร่ืองปัน้ดินเผา ตัง้แตเ่ม่ือครัง้มอญมีประเทศ มีเอกราช 
มีพระมหากษัตริย์ มีพระสงฆ์ชัน้ผู้ ใหญ่ มีความเจริญรุ่งเรือง ในบ้านเมืองของตน เคร่ืองปัน้ดินเผาได้มี
บามบามสนองรับใช้ในราชสํานักมอญ ช่างปัน้จึงมีความรู้ความชํานาญในการทําเครืองปัน้ดินเผา
นานาชนิดสามารถประดษิฐ์เคร่ืองมือในการขึน้รูปเคร่ืองปัน้ดนิเผาท่ีมีขนาดใหญ่และมีประสทิธิภาพใน
การเผาเคร่ืองปัน้ 

 นอกจากนัน้ช่างปัน้บ้านเกาะเกร็ด มีความสามารถและความชํานาญในการปัน้เคร่ืองปัน้
ประเภทต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการปัน้และตกแต่งเคร่ืองปัน้ท่ีมีความสวงาม เป้ฯตํานานท่ีมาของ
เคร่ืองปัน้ดินเผาท่ีมีความสวยงามสําหรับเป็นเคร่ืองบรรณาการท่ีเรียกว่า “เน่ิง” ในภาษามอญ หรือ 
หม้อนํา้สลกัลายวิจิตร ซึง่เป็นตราสญัลกัษณ์ประจําจงัหวดันนทบรีุในปัจจบุนั (พิศาล บญุผกู. 2553: 10) 
ข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัเคร่ืองปัน้ดนิเผาเกาะเกร็ด 

  1.2.1 เคร่ืองปัน้ดนิเผาเกาะเกร็ด 

  ชาวไทยเชือ้สายมอญท่ีเกาะเกร็ดมีวิถีชีวิตเก่ียวพนักบัการทําเคร่ืองปัน้ดินเผามาแต่อดีต
นบัแต่อพยพมาจากดินแดนมอญจนกระทัง่ปัจจุบนัเกือบทัง้หมดในอดีตมีอาชีพทําเคร่ืองปัน้ดินเผา 
(อลสิา  รามโกมทุ. 2542 : 32)  
  เคร่ืองปัน้ดินเผาบ้านเกาะเกร็ด เป็นเคร่ืองปัน้ท่ีมีช่ือเสียงมากทัง้ในด้านความงามของ
รูปทรง การตกแต่ลวดลายและความทนทาน เป็นท่ีรู้จักดีมาตัง้แต่โบราณจนถึงปัจจุบัน จนเป็นท่ี
ยอมรับของทางราชการ และได้นํารูปเคร่ืองปัน้ดินเผาบ้านเกาะเกร็ดมาทําเป็นรูปตามจงัหวดันนทบุรี 
ดงันัน้การทําเคร่ืองปัน้ดนิเผาจงึได้เป็นอาชีพหลกัของชาวมอญ เกาะเกร็ดและมีช่ือเสียงไปทัว่ทกุถ่ิน 
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   การทําเคร่ืองปัน้ดินเผาของชาวมอญท่ีตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปาดเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 
สืบทอดมาจากบรรพบุรุษชาวมอญท่ีอพยพเข้ามาในประเทศไทยตัง้แต่สมยักรุงธนบุรี บรรพบุรุษของ
ชาวมอญเหล้านีมี้อาชีพทําเคร่ืองปัน้ดินเผามาตัง้แต่อยู่ในประเทศมอญก่อนอพยพเข้ามาในดินแดน
ประเทศไทย ฉะนัน้เม่ือชาวมอญได้รับพระบรมราชานุญาติให้ตัง้บ้านเรือนบริเวณปากเกร็ด ซึ่งเป็น
บริเวณท่ีสภาพดินเหมาะสมในการทําเคร่ืองปัน้ดินเผามาก โดยเฉพาะบริเวณเกาะเกร็ด จึงได้ตัง้หลกั
แหล่งสร้างเรือนท่ีอยู่อาศัยและผลิตเคร่ืองปัน้ดินเผาเป็นอาชีพ ตัง้แต่นัน้เป็นต้นมา ชาวมอญตัง้
บ้านเรือนอยู่ทางด้านทิศตะวนัออกติดกับคลองลดัเกร็ดและทางทิศเหนือติดแม่นํา้เจ้าพระยา แหล่ง
ผลิตเคร่ืองปัน้ดินเผาของชาวมอญเกาะเกร็ดท่ีสําคญัฯอยู่ท่ีหมู่ 1,6 และ7 ตัง้อยู่ระหว่างวดัปรมยัยิกา
วาสและวดัไผ่ล้อมคนมอญเรียกว่า กวานอาม่าน แปลว่า บ้านเคร่ืองปัน้ การทําเคร่ืองปัน้ดินเผาของ
ชาวมอญเกาะเกร็ดในอดีตมี 2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ เคร่ืองใช้ในชีวิตประจําวนัท่ีทําขึน้ใช้เองและไว้ขาย 
และเคร่ืองใช้ประเภทสวยงามท่ีทําขึน้เป็นการพิเศษเพ่ือมอบให้บคุคลสําคญัหรือใช้เองในโอกาสพิเศษ    
  เคร่ืองปัน้ดินเผาบ้านเกาะเกร็ดเป็นเคร่ืองปัน้ดินเผาประเภทเนือ้เคร่ืองดินไม่เคลือบ มี
ความพรุนตวัมาก (Earthenware)  สีส้มอ่อนจนถึงสีแดง ท่ี เคร่ืองปัน้ดินเผาสีดํานีด้ินท่ีใช้ปัน้จะผสม
แกลบลงไปในเนือ้ดิน  และเผาด้วยไฟแรงสงูมากเปรียบเทียบได้กบั เคร่ืองปัน้ดินเผาของด่านเกวียน  
จงัหวดันครราชสีมา บริเวณเกาะเกร็ดด้านทิศตะวนัออกและทิศเหนือท่ีติดกบัคลองลดัเกร็ด และแม่นํา้
เจ้าพระยา เดิมนัน้เป็นแหล่งผลิตเคร่ืองปัน้ดินเผาของมอญตัง้แต่โบราณดังกล่าว จุดเร่ิมต้นท่ีทํา
เคร่ืองปัน้ดินเผาหรืออาจเป็น แหล่งผลิตเคร่ืองปัน้ดินเผาท่ีสําคญัของคนมอญ คงจะอยู่ท่ี หมู่ 7 ตําบล
เกาะเกร็ด คืออยู่ระหว่างวดัปรมยัยิกาวาสและวดัไผ่ล้อม เพราะคนมอญเรียกหมู่บ้านนีว้่า “กวานอา
มา่น”  แปลวา่  “บ้านเคร่ืองปัน้”   
  1.2.2  การทําเคร่ืองปัน้ของบ้านเกาะเกร็ดแบง่ออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ  
       (1) ประเภทเคร่ืองใช้ประจําวนั  เช่น โอง่ อา่ง ครก กระปกุ โอ่งพลนํูา้ตาล เป็นต้น การทํา
เคร่ืองปัน้ประเภทนี  ้ส่วนใหญ่จะปัน้ให้มีรูปทรง ความงาม หรือคุณลักษณะอ่ืนๆ ให้เหมาะสมแก่
วตัถปุระสงค์ท่ีจะใช้เคร่ืองปัน้เหล่านัน้ แต่ไม่เน้นลวดลาย หรือรูปทรงให้ประณีต เพียงแต่ให้เรียบร้อย 
ขดัผิวหรือถ้าจะทําลวดลายก็เป็นลายง่าย ๆ ผิวมนัธรรมดา ขนาดของเคร่ืองปัน้ประเภทนีมี้ตัง้แตข่นาด
ใหญ่ จนถึงขนาดเล็ก สําหรับเคร่ืองปัน้ขนาดใหญ่นัน้คือโอ่งดินเผา ช่างปัน้บ้านเกาะเกร็ดสามารถปัน้
ให้มีขนาดใหญ่กว่าเคร่ืองปัน้จากแหล่งผลิตอ่ืน ๆ ในประเทศไทย หรือกล่าวได้ว่า ช่างปัน้บ้านเกาะ
เกร็ดสามารถปัน้โอง่ดนิเผามีขนาดใหญ่ท่ีสดุในประเทศไทย  
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  (2) เคร่ืองปัน้ดินเผาประเภทสวยงาม เคร่ืองปัน้ดินเผาประเภทนีจ้ะมีขนาดเล็กกว่า
ประเภทแรก แต่มีรูปทรงลวดลายตกแต่งท่ีสวยงาม ประณีตเป็นพิเศษ ส่วนใหญ่จะเป็นโอ่งใส่นํา้ ซึง่มี
หลายรูปแบบ นอกจากนัน้เป็นเคร่ืองปัน้ขนาดเล็กท่ีมีลวดลายงดงามอ่ืน ๆ อีก เคร่ืองปัน้ประเภท
สวยงามนี ้ส่วนใหญ่ช่างปัน้มิได้ทําเพ่ือการค้า แต่ทําด้วยใจรักและมกัทําให้ผู้ ท่ีตนเคารพนบัถือ ดงันัน้ 
เคร่ืองปัน้ประเภทนีจ้งึมีความสวยงามเป็นพิเศษ ไมว่า่จะเป็นรูปทรงและลวดลายตกแตง่ เพราะช่างปัน้
ทําด้วยความตัง้ใจเป็นพิเศษ และให้ได้ผลงานท่ียอดเย่ียมจริงๆ  
      เคร่ืองปัน้ดินเผาบ้านเกาะเกร็ดเป็นเคร่ืองปัน้ดินเผาประเภทไม่เคลือบ ทึบแสง มีความ
พรุนตวัมาก เผาในอณุหภมูิประมาณ 800 – 1,000 องศาเซลเซียส ดงันัน่ เม่ือบรรจนํุา้จะมีความเย็น
และหอมเนือ้ดนิ นํา้ด่ืม  
 

 
 

ภาพประกอบ 1 เคร่ืองปัน้ดนิเผาเกาะเกร็ด 

 

  1.2.3  วตัถดุบิท่ีใช้ในการทําเคร่ืองปัน้ดนิเผา  
    วตัถดุบิท่ีสําคญัในการทําเคร่ืองปัน้ คือ  
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  1. ดนิเหนียว ต้องเป็นดนิเหนียวท่ีไมมี่วชัพืช หรือกรวดทรายปน  ดนิท่ีเหมาะสมในการทํา
เคร่ืองปัน้ดินเผาบ้านเกาะเกร็ด คือดินบนเกาะเกร็ดนัน่เอง การสงัเกตลกัษณะดินเหนียวท่ีดี มีไม่ดํา
เกินไป มีสีนวลหรือปนเหลือง เนือ้ดนิจบักนัเป็นก้อนแน่นไมร่่วนซยุ 

  2. ทราย สําหรับผสมเนือ้ดิน เพ่ือเพิ่มความแกร่งของเคร่ืองปัน้ และใช้สําหรับรองพืน้
ไม่ให้ดินเกาะติดกระดานรองปัน้หรือรองพืน้ในขณะเหยียบดินบนพืน้ของโรงปัน้ ทรายท่ีดีจะต้องเป็น
ทรายละเอียด เวลาใช้ต้องร่อนเอาเศษผง กรวดตา่ง ๆ ออกให้หมด 

  3. ฟืน  สําหรับใช้เผาเคร่ืองปัน้ แตเ่ดิมใช้ฟืนไม้เบญจพรรณ และเม่ือต้องการให้ไฟแรงใช้
ไม้ตาตุม่ ปัจจบุนัใช้เศษไม้จากโรงเร่ือย และทางมะพร้าวแห้งสําหรับเร่งให้ไปแรงแทนไม้ตาตุ่ม (จิรดา  
แพรใบศรี.  2548: 30) 

  1.2.4 อปุกรณ์ท่ีต้องใช้ในการทําเคร่ืองปัน้ดนิเผา 

  การทําเคร่ืองปัน้ดนิเผาท่ีบ้านเกาะเกร็ด ช่างปัน้จะใช้เคร่ืองมือท่ีสําคญั ๆ ดงันี ้

  (1) แป้นหมนุ  เป็นอปุกรณ์สําคญัสําหรับขึน้รูปภาชนะดินเผา ทําจากท่อนไม้ขนาดใหญ่ แตง่
เป็นรูปคร่ึงวงกลม รูปร่างคล้ายลกูขา่ง ด้านบนตดัแบนราบ มีไม้กลมแบนอยูด้่านบนจงึดเูหมือนลกูข่าง
ท่ีมีด้านบนแบน เส้นผ่าศูนย์กลางประมาณ 50 – 60 เซนติเมตร ภายในด้านล่างคว้านเป็นรูกลม
เส้นผ่าศนูย์กลางประมาณ 10 เซนติเมตร ลึกประมาณ 30 – 40 เซนติเมต   การตัง้แป้นหมนุ ต้องขดุ
ดนิเป็นหลมุให้มีขนาดใหญ่กวา่ตวัแป้นเลก็น้อย ตรงกลางหลมุมีหลกัไม้ปักแน่นอยูใ่นดนิ หลกันีทํ้าจาก
ไม้เนือ้แข็ง และตัง้ตรงท่ีสดุทัง้มัน่คงแน่นอยู่ในดิน หลกันีทํ้าจากไม้เนือ้แข็งและตัง้ตรงท่ีสดุฝังแน่นอยู่
ในดิน เม่ือนําแป้นมาสวมแล้วแป้นหมนุได้คลอ่งตวัได้สมดลุไม่สัน่คลอน สวนท่ีโผลจ่ากพืน้หลมุ ควรมี
ความสงูกว่าปากหลมุประมาณ 10 เซนติเมตร เม่ือนําแป้นมาสวมบนแกนไม้นีแ้ล้วแป้นจะลอยตวัสงู
กวา่ระดบัพืน้ดนิประมาณ 7 – 10 เซนติเมตร และวางอยู่ในหลมุดินพอเหมาะหมนุตวัได้อย่างคลอ่งตวั 
ส่วนบนของแป้นเป็นไม้กลมแบน เหนือไม้กลมแบนนีจ้ะมีแท่งดินกลมทรงกระบอกสงูประมาณ 10 – 
15 เซนติเมตร วางอยู่กึ่งกลางของแผ่นไม้ติดแน่น สว่นบนของแท่งดินนีบ้างทีมีไม้กลมแบนวางอยู่ด้วย 
เวลาปัน้จะปัน้บนแท่งดินทรงกระบอกนีแ้ละหมุนแป้นเพราะแป้นจะอยู่ในระดับพอเหมาะกับการ
ทํางาน  
       (2) กระดานรองปัน้  การปัน้ภาชนะขนาดใหญ่จะต้องปัน้บนกระดานรองเป็นแผ่นไม้รูป
ส่ีเหล่ียมจตัรัุสขนาด  40 x 40 เซนติเมตร เวลาปัน้ช่างปัน้จะนํากระดานรองไปวางบนแท่งดินบนแป้น
และปัน้บนกระดานรองนี ้ท่ีต้องใช้กระดานรองเพราะเพ่ือสะดวก ในการหมนุแป้นและสะดวกเวลายก
ชิน้งานออกจากแป้น แต่ถ้าเป็นการปัน้เคร่ืองปัน้ขนาดเล็ก เช่น ครก กระปกุ ฯลฯ จะปัน้บนแป้นไม่ใช้
กระดานรอง ในปัจจบุนัใช้เป็นแป้นหมนุแบบไฟฟ้าท่ีใช้มอเตอร์ไฟฟ้าเป็นตวัทําให้แป้นหมนุ 
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    (3) ผ้า  การปัน้เคร่ืองปัน้บ้านเกาะเกร็ด เวลาปัน้ช่างปัน้จะใช้ผ้าเปียกนํา้จบัดิน ผ้าท่ีใช้
เป็นผ้าดบิมีขนาดใหญ่กวา่ผ้าเช็ดหน้ารูปผืนเลก็ยาวให้มีสว่นกว้างประมาณ 7 เซนติเมตร เวลาปัน้ต้อง
จุ่มนํา้ให้ผ้าเปียกอยู่เสมอ การใช้ผ้าจบัเวลาปัน้ จะทําให้ผิวของเคร่ืองปัน้เรียบร้อยไม่เป็นคล่ืนเป็นรอย
มือ ทําให้การจบัดนิขึน้รูปสะดวกเพราะผ้าล่ืน ลดการเสียดสีของดนิและมือได้อยา่งดี ช่วยทําให้การปัน้
ทําได้รวดเร็วขึน้ด้วย  
     (4) อา่งนํา้  ขณะปัน้ต้องมีอา่งนํา้ขนาดเลก็ 1 ใบ อยูด้่านขวามือของช่างปัน้ ช่างปัน้จะใช้
ผ้าจุ่มให้เปียกอยูต่ลอดเวลาท่ีปัน้ และใช้ล้างมือเม่ือดนิตดิมือมากด้วย 
   (5) ไม้วง  ทําด้วยไม้ไผ่แบบขดเป็นวงกลม เส้นผ่าศนูย์กลางประมาณ 10 เซนติเมตร ใช้
สําหรับขดูผิวเคร่ืองปัน้ภายนอกขณะปัน้ 
   (6) หอยกาบ  เป็นฝาหอยกาบนํา้จืดขนาดใหญ่ประมาณฝ่ามือ เป็นหอย 2 ฝา มีมากใน
แม่นํา้เจ้าพระยาตอนเหนือ หอยกาบนีใ้ช้แต่งผนงัภายในให้เรียบร้อย การใช้ไม้วงและหอยกาบนี ้ช่าง
ปัน้จะใช้พร้อมกนัเพ่ือแต่งทัง้ภายนอกและภายในของเคร่ืองปัน้ มือซ้ายจบัไม้วง มือขวาจบัหอยกาบ 
ขณะหมุนแป้น ช่างปัน้จะใช้เคร่ืองมือทัง้สองแต่งเคร่ืองปัน้โดยวางนํา้หนักมือทัง้สองข้างให้เท่ากัน 
พร้อมขดูดนิแตง่ผนงัเคร่ืองปัน้ ประคองนํา้หนกัมือให้พอดี ไมใ่ห้ฝาผนงัโป่งออกหรือยบุเข้าจนเสียทรง 

  (7) ไม้ปลายแหลม  เป็นไม้กลม ยาวประมาณ 80 เซนติเมตร ปลายเรียวแหลมใช้สําหรับ
แต่งส่วนล่างของเคร่ืองปัน้ แทงดินส่วนเกินรอบนอกของก้นเคร่ืองปัน้ให้กลมเรียบ และแต่งผนัง
ด้านลา่งของเคร่ืองปัน้ให้เรียบร้อยยิ่งขึน้ 

      (8) ลวดหรือเชือกตดัดนิ  เป็นเส้นลวดหรือเส้นด้ายขนาดเลก็ใช้สําหรับตดัเคร่ืองปัน้ขนาด
ไม่ใหญ่ท่ีไม่ต้องใช้กระดานรองขณะปัน้ออกจากตัวแป้น ความยาวของเส้นลวดหรือเส้นด้ายนี ้
ประมาณ 30 เซนตเิมตร 

       (9) กระดานรองดินท่ีใช้ปัน้ เป็นแผ่นกระดานขนาดใหญ่ รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า วางอยู่ด้าน
ขวามือของช่างปัน้ เม่ือเตรียมดนิเสร็จพร้อมท่ีจะใช้ปัน้ได้ ดนิเหลา่นัน้จะนํามาวางไว้บนกระดานรองดนินี ้
  (10) เหล็กหรือไม้ขูด  ถ้าเป็นเหล็กนิยมใช้เหล็กลานนาฬิกาท่ีเสียแล้ว ถ้าเป็นไม้จะใช้
เปลือกไม้ไผ่ เหลาให้แบนยาวประมาณ 20 เซนติเมตร เสีย้มทัง้สองด้านให้แบนเรียบคล้ายมีดด้านคม
สําหรับขดูสว่นก้นของเคร่ืองปัน้ให้เรียบร้อย 
    (11) กะลา  เป็นกะลามะพร้าวขนาดไม่ใหญ่ แต่มีความหนาตดัแต่งขอบให้เรียบเป็นมนั
ใช้สําหรับขดัแตง่และแกลาผิวของเคร่ืองปัน้ขนาดใหญ่ เช่น โอง่ ให้มีผิวมนัเรียบ  
  (12) หินขดั  หรือลกูสะบ้า ใช้สําหรับขดัแต่งขัน้สดุท้ายให้เคร่ืองปัน้มีผิวมนัเป็นเงางาม
และเรียบเสมอกนั หินท่ีใช้ต้องใช้หินก้อนกลมเกลีย้ง ผิวเรียบเป็นมนั ส่วนใหญ่เป็นก้อนหินท่ีมีอยู่ตาม
ชายฝ่ังทะเลหรือแมนํ่า้ตา่งๆ สว่นลกูสะบ้าเป็นผลของลกูสะบ้า ซึง่มีผิวมนั แข็งและมีนํา้หนกัเบาเหมาะ
มือสําหรับใช้ขจดัแตง่ผิวเคร่ืองปัน้ การขดัแตง่ผิวต้องใช้หินขดัหรือลกูสะบ้าขนาดเล็กจะสะดวกและผิว
มนังามดีมาก 
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      (13) ท่ีตีดนิ  ทําด้วยดนิเผารูปก้อนกลม ด้านลา่งแบน ด้านบนมีท่ีจบั ใช้ตีดินในสว่นท่ีเป็น
ก้น ภายในของเคร่ืองปัน้ให้แน่นและเรียบรูปร่างของท่ีตีดนินีค้ล้ายลกูตุ้มสว่นลา่งโค้งเลก็น้อย 
      (14) ไม้สลกั  ทําด้วยไม้ไผ ่ใช้สําหรับสลกัลายเคร่ืองปัน้ 
      (15) มีดตดัดิน  เป็นมีดปลายแหลมขนาดเล็ก สําหรับฉลลุายเคร่ืองปัน้ หรือตดัดินเพ่ือให้
ลวดลายเคร่ืองปัน้เดน่ชดัสวยงามยิ่งขึน้ 
      (16) เคร่ืองทําลวดลาย  ตวัแบบจะทําด้วยไม้หนามทองหลางป่า ซึง่เป็นไม้ท่ีมีคณุสมบตัิ
พิเศษใช้แกะเป็นแบบลวดลายได้ดี และนํามากดลายต่างๆ ตามตําแหน่งท่ีต้องการบนเคร่ืองปัน้เพิ่ม
ความสวยงามให้แก่เคร่ืองปัน้ได้เป็นอยา่งดี 
    1.2.5 โรงปัน้เคร่ืองดนิเผา 
  โรงปัน้เคร่ืองปัน้ของบ้านเกาะเกร็ดน่ีเป็นโรงปัน้ท่ีมีขนาดใหญ่ เป็นอาคารหลังคาสูง
แหลม ความสงูประมาณ 20 เมตร ยาวประมาณ 30 – 80 เมตร ชายคาเกือบจรดพืน้ดนิ หลงัคาจะลาด
ลงจนชายคาเกือบถึงพืน้ดินดงักล่าว ด้านหน้า-หลงั ปิดทึบ มีประตเูข้า – ออก ด้านหน้าท่ีต้องสร้าง
ขนาดใหญ่ เพราะต้องเก็บดินไว้เป็นกองขนาดใหญ่ในโรงปัน้รวมทัง้เคร่ืองปัน้ทกุอย่างจะเก็บไว้อย่างดี
ภายในโรงปัน้นีด้้วย ท่ีต้องทําหลงัคาลาดลงเกือบถึงพืน้เพ่ือป้องกนัมิให้ลมโกรกภายในดงันัน้ อากาศ
ภายในจึงไม่ร้อนและไม่มีลมแรง เหมาสําหรับเก็บเคร่ืองปัน้ท่ียงัไม่ได้เผาป้องกนัการแตกร้าวได้เป็น
อยา่งดี  
  1.2.6 เตาเผาเคร่ืองปัน้ดนิเผา 
  เตาเผาเคร่ืองปัน้ดินเผาบ้านเกาะเกร็ด มีขนาดใหญ่มากและการก่อตวัเตาอาศยัความรู้
ความชํานาญของคนโบราณเป็นอย่างมาก ขนาดของเตานัน้ใหญ่กว่าเตาเผาแห่งอ่ืนๆ ในประเทศเตา
ขนาดใหญ่นัน้มีความยาวประมาณ 40 เมตร สว่นกว้างสดุประมาณ 10 เมตร ส่วนสงูสดุประมาณ 15 
เมตร มีหลงัคามยาว ขนาดใหญ่สร้างครอบเตาไว้ ลกัษณะเตาเผาบ้านเกาะเกร็ดนีมี้รูปป้อม เรียกว่า 
เตาแบบประทุนระบบความร้อนเอียงขึน้ ความร้อนจะเร่ิมจากด้านหน้าเตาพุ่งขึน้สู่ตวัภายในเตาแล้ว
ทะลอุอกทางปลอ่งท้ายเตาการก่อเตาของบ้านเกาะเกร็ดนี ้เป็นการก่อเตาท่ีใช้เทคนิคอย่างดีเย่ียม เร่ิม
ตัง้แตก่ี่ทําอิฐ ต้องใช้อิฐขนาดใหญ่ ขนาด 15 x 30 เซนติเมตร หนาประมาณ 8 เซนติเมตร การก่อฐาน
เตาจะเร่ิมจากระดบัต่ํากว่าเนือ้กินแล้วก่อเป็นผนงัขึน้ การเรียงอิฐท่ีฐานเตาจะใช้อิฐเรียงไขว้กนัไปมา
ฐานจงึใหญ่และหนา ป้องกนัเตาทรุดได้อยา่งดี เม่ือก่อฐานสงูขึน้จะต้องนําดนิไปอกัให้แน่นในระดบับน
เหนือฐานซึ่งเป็นพืน้ของเตา พืน้จะลาดเอียงจากท้ายเตาไปสู่ปากเตา เพ่ือสะดวกในการให้ไฟวิ่งขึน้
ไปสูป่ลอ่งท้ายเตา ความสงูของพืน้เตาจะสงูกวา่ระดบัพ้นเกือบ 3 เมตร ในสว่นท่ีเป็นระดบัสงูสดุ 
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  เม่ือก่อฐานเตาแล้ว จะนําไม้ไผ่มาทําเป็นโครงภายในตามรูปของเตา แล้วก่ออิฐขึน้ตาม
โครงไม้ไผ่ก่อขึน้ต่อๆ ไปจนเป็นรูปเตา การเรียงรูปเตราการเรียงอิฐทําผนงัเตาใช้วิธีเรียงอิฐทําเป็นลิ่ม 
แทนการซ้อนกนัแบบธรรมดา ซึง่ต้องถากอิฐให้ได้รูปวางซ้อนอดัแน่นในแตล่ะช่องแนบสนิทตามความ
โค้งของเตา การเรียงอิฐก่อเตาเช่นนีจ้ะทําให้เตามีความแข็งแรงมัน่คงมาก ใช้เผากนันานหลายสิบปี
หรือเป็นร้อยปีเตาก็ยงัคงแข็งแรงดีอยู่ผนงัเตาจะมีความหนา ส่วนฐานหนาประมาณ 50 เซนติเมตร 
ส่วนผนังเตาประมาณ 30 เซนติเมตร การเก็บความร้อนภายในเตาจึงมีมากนอกเหนือจากความ
แข็งแรงมัน่คง พืน้เตาภายในจะลาดเอียงขึน้จากปากเตาจนถึงท้ายเตาบริเวณท้ายสดุจะเป็นปล่อง 
ปากเตาเป็นรูปประตโูค้ง จากปากเตาเข้าไปประมาณ 2 เมตร เป็นพืน้ราบเสมอกบัหน้าเตาตรงนีเ้ป็น
เรือนไฟสําหรับใส่ฟืนเวลาเผาเลยเรือนไฟไปจะเป็นยกพืน้สงูขึน้ประมาณ 60 เซนติเมตร เป็นพืน้เตาท่ี
วางเคร่ืองปัน้ในเวลาเผา พืน้เตาจะคอ่ย ๆ ลาดเอียงขึน้สูท้่ายเตาจนถึงบริเวณท่ีเป็นปลอ่งเตา ภายนอก
เตาด้านข้างทัง้สองจะก่อผนงัอิฐเป็นรูปปีกนกจากเสาอาคารหลงัคาคลมุมายนักบัตวัเตา เพ่ือยดึเตาให้
มัน่คงแข็งแรงยิ่งขึน้ด้นหน้าบริเวณใกล้ประตเูตาจะก่อปีกนกขนาดใหญ่ทัง้สองข้างบริเวณตรงกลาง
ใกล้ขอบบนของปีกนกนีจ้ะเจาะเป็นช่องไว้ด้านละ 1 ช่อง เป็นช่องส่ีเหล่ียมขนาด 20 x 20 เซนติเมตร 
เป็นท่ีสําหรับไหว้เตาเม่ือทําพธีิเซน่เตาปีกนกทัง้สองข้างท่ีย่ืนออกมาข้างปากเตานี ้ทางมอญเรียกวา่ “หู
ช้าง” ถ้ามองรูปเตาของมอญทางด้านหน้าและด้านข้างแล้วจะเหมือนช้างกําลงันอนหมอบอยู่มาก ตวั
เตาซึ่งป้อม – ป่องตรงกลาง หลงัจะโค้งจากปากเตาเป็นสนัตรงกลาง และค่อยลาดลงท้ายเตา จึงดู
คล้ายหลงัและตวัช้างมาก ด้านหน้ามีปีกกางอยู่สองข้าง จึงยิ่งดเูหมือนหูช้างเน่ืองจากเป็นเตาขนาด
ใหญ่ และใช้เผาเคร่ืองปัน้ขนาดใหญ่ด้วย ดงันัน้ระยะเวลาในการเผาจึงต้องใช้เวลานานประมาณ 20 – 
25 วนั และต้องใช้ฟืนเป็นเชือ้เพลงิจํานวนมาก คนเผาเตาจะต้องอยู่ประจําตลอดเวลาปกติใช้คนเผา 2 
คน ผลดัเวรกนักะละ 6 ชัว่โมงต้องผลดักนัเผาตลอดเวลาทัง้กลางวนัและกลางคืนไมมี่เวลาหยดุ ยิ่งเม่ือ
ขึน้ไฟแรง คนเผาจะต้องระวงัไฟไหม้ให้อยู่ในระดบัท่ีคอ่ยๆ สงูขึน้ๆ จนกว่าเคร่ืองปัน้จะสกุจึงจะปิดเตา
ได้เม่ือปิดเตาแล้วจะต้องทิง้ไว้ให้เย็นอีกประมาณ 5 – 7 วนั จงึจะนําเคร่ืองปัน้ออกมาจากเตาได้ 
  1.2.7 การเตรียมดนิ 
  ดนิเป็นวตัถดุบิท่ีสําคญัในการทําเคร่ืองปัน้ดนิเผา นอกจากจะต้องเลือกหาดนิท่ีเหมาะสม
กบัการทําเคร่ืองปัน้ดินเผาแล้วยิ่งจะต้องมีการเตรียมดินท่ีดีและถกูต้องอีกด้วย เคร่ืองปัน้ท่ีได้จึงจะมี
คณุภาพดีตามท่ีต้องการ การเตรียมดนิท่ีดีท่ีสดุจงึเป็นวิธีการท่ีสําคญัในการทําเคร่ืองปัน้ดนิเผา  
การเตรียมดนิทําเคร่ืองปัน้ดนิเผาของบ้านเกาะเกร็ด มีดงันี ้
      (1) การหมกัดิน  เม่ือขดุดินขึน้จากพืน้ดินแล้ว จะกองตากแดดตากฝนไประยะหนึ่ง (ยิ่ง
นานยิ่งดี) หรือจะใช้วิธีรดนํา้ให้ดินชุ่มอยู่ตลอดเวลาก็ได้ จากนัน้จึงนําดินไปทําให้ละเอียดและเหนียว
ด้วยการยํา้ดนิ  
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   (2) การย่ําดิน  นําดินท่ีได้ผ่านการขุดและหมกัไว้แล้วนัน้ มาวางแผ่ในพืน้ของโรงปัน้ใช้
ทรายรองพืน้ก่อน กนัไม่ให้ดินติดกบัโรง ดินจะวางบนพืน้โรงเป็นกองขนาดใหญ่สงูประมาณ 50 – 60 
เซนติเมตร แผ่ให้มีระดบัเสมอกันตามพืน้ของโรงปัน้การย่ําดิน ใช้ควายเดินย่ําไปมาบนกองดินขณะ
ควายย่ําบนดินนัน้ต้องคอยเอานํา้รดดินเสมอเพ่ือให้ดินน่ิมตวัและผสมผสานกันได้ง่าย และช่วยให้
ควายเดนิได้สบายด้วย ไมมี่ดนิตดิท่ีขาควาย ควายจะไมเ่หน่ือยมาก และก้าวขาได้สะดวก 
      (3) เม่ือความย่ําดนิมีความเหนียวดีแล้ว จะรวมดินปัน้เข้าเป็นกองดินใหญ่อยู่ในมมุใดมมุ
หนึง่ของโรงปัน้ ใช้ใบตองแห้งคลมุไว้คอยพรมนํา้เสมอเพ่ือมิให้ดนิแข็ง  
      (4) เม่ือต้องการใช้ดินจะใช้นํา้พรมกองดินมมุใดท่ีต้องการปัน้ให้เปียกแล้วใช้พลัว่ไม้แซะ
ดนิเป็นแผน่ๆ มอญเรียกวา่ “เซด๊าย” มากองรวมอยูท่ี่พืน้ พรมนํา้ให้ชุ่มแล้วเหยียบดนินัน้ให้จบัเป็นก้อน
แน่นอยูก่บัพืน้นัน่ 
      (5) การเหยียบดิน  เพ่ือให้ดินมีความเหนียวมากยิ่งขึน้ ต้องนําดินท่ีผ่านการเหยียบใน
ขัน้ตอนก่อนนีม้าเหยียบทําเป็นกองดินเล็กๆ ใหม่ นําดินท่ีผ่านการเหยียบครัง้แรกนัน้มากองท่ีละน้อย 
ใช้เท้าเหยียบให้ดินนัน้ละเอียดเข้ากนัและเหนียวยิ่งขึน้ คอ่ยๆ เพิ่มดินให้มากขึน้ทีละน้อยจนดินเข้ากนั
ได้ดีและกลบัดินนัน้เหยียบกลบัไปมาอีก 2 – 3 ครัง้ เม่ือใช้งานได้แล้วก็เหยียบเป็นกองกลมแบนขนาด
เส้นผ่าศนูย์กลางประมาณ 2 เมตร และสงูประมาณ 50 เซนติเมตร การเหยียบดินเช่นนีเ้ป็นการแสดง
ความสามารถของผู้ เหยียบดิน นอกจากสามารถเหยียบให้ได้ดินท่ีมีความเหนียวดีแล้ว ยงัจะต้องให้ได้
กองดินรูปวงกลมสวย และใช้เท้าเหยียบให้เป็นเหมือนรูปดอกไม้ คนเก่งๆ จะทํากองดินได้เหมือนรูป
ดอกไม้กลมขนาดใหญ่ได้ โดยใช้เท้าเหยียบให้เป็นรูปเช่นนัน้ ดินท่ีผ่านการเหยียบแล้วนี ้พร้อมท่ีจะ
นําไปใช้ปัน้ได้ 

 

 
 

ภาพประกอบ 2  การปัน้ การขึน้รูป  
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  1.2.8 การปัน้  
  การปัน้เคร่ืองปัน้บ้านเกาะเกร็ด ขึน้รูปโดยใช้แป้นหมนุ และใช้ดินขดขึน้รูปเป็นผนงัของ
เคร่ืองปัน้ก่อนในชิน้แรก จากนัน้ช่างปัน้ จึงจบัผ้านัน้ให้เป็น รูปภาชนะปัน้ตามท่ีต้องการ ต่อไปการปัน้
เคร่ืองปัน้ขนาดใหญ่ โดยเฉพาะโอง่จะต้องปัน้สองท่อนตอ่กนั ในชัน้แรกจะปัน้ท่อนลา่งก่อน แล้วปลอ่ย
ไว้ให้หมาดมีความแข็งพอท่ีจะรับนํา้หนกัของท่อนบนได้ จึงปัน้ต่อท่อนบน ต่อไปการปัน้ต้องใช้คน 2 
คน คนแรกคือ ช่างปัน้ มอญเรียกว่า “อาจารย์” ส่วนคนท่ีสองคือคนหมนุแป้นและเตรียมดิน เรียกว่า 
“ลกูศิษย์” ลกูศิษย์ต้องเตรียมดินให้พร้อมก่อนอาจารย์ลงมือปัน้เร่ิมตัง้แตก่ารแทงดินจากกองใหญ่ จน
มาเหยียบเป็นกองดินรูปดอกไม้ ดงัท่ีได้กล่าวแล้วในเร่ืองการเตรียมดิน ลกูศิษย์จะต้องทําดินเป็นขด
ยาวเพ่ือใช้ปัน้ ขดดินนีม้อญเรียกว่า “กลอน” ลกูศิษย์จะต้องตีกลอนเตรียมทําขดดินไว้ให้พร้อม โดย
แบง่ดนิออกจากกองดินท่ีเหยียบไว้ แบง่ดินเป็น 2 สว่นขนาดพอถือได้ในแตล่ะมือ แล้วตบดินนัน้ให้เข้า
กนั 2 – 3 ครัง้ จะทําให้ดินเหนียวยิ่งขึน้จากนัน้มาเหยียบเป็นแท่งยาวแล้วใช้มือคลงึ ยืนปล่อยให้ส่วน
ปลายของขดดินค่อยๆ เล่ือนลงจากมือต้องใช้กําลงัแขนทัง้สองมากเพ่ือคลงึดิน จนเป็นขดดินยาวตาม
ต้องการ แท่งดินนีจ้ะมีขนาดใหญ่กว่าแขนเล็กน้อย ความยาวประมาณ 50 – 80 เซนติเมตร แล้วแต่
ขนาดของภาชนะท่ีจะปัน้ บางคนสามารถคลงึกลอนนีย้าวถึง 100 เซนติเมตร การปัน้เคร่ืองปัน้ท่ีมีสว่น
ก้นกว้าง เช่น โอง่ อา่ง ลกูศษิย์ต้องเตรียมดนิอีกประเภทหนึง่เรียกวา่ “ลกูตาล” มีลกัษณะคล้ายลกูตาล 
ขนาดของลกูตาลก็ขึน้อยูก่บัขนาดของภาชนะท่ีจะปัน้เช่นกนั ลกูศษิย์จะเตรียมลกูตาลและกลอนไว้บน
กระดานรองดินท่ีอยู่ด้านขวามือของอาจารย์เตรียมใสนํ่า้ในอ่าง ทรายละเอียดต้องมีพร้อมอยู่ทางด้าน
ขวามืออาจารย์เช่นกัน พร้อมทัง้กระดานรองปัน้ก็เตรียมพร้อม อุปกรณ์การปัน้อ่ืนๆ  อาจารย์จะ
จดัเตรียมมาวางไว้ด้านขวามือของตนเอง ท่ีนัง่ของอาจารย์ปัน้ จะต้องปรับให้สงูขึน้ตามระดบัความสงู
ของเคร่ืองปัน้ท่ีจะปัน้ โดยปกตแิล้วถ้าปัน้ของขนาดไมใ่หญ่ ท่ีนัง่จะอยูใ่นระดบัเหนือแป้นเลก็น้อย 
  หรือประมาณ 15 เซนติเมตร จากพืน้ดิน ถ้าปัน้ของท่ีมีความสงู ใหญ่ อาจารย์ปัน้อาจจะ
ต้องยืนปัน้ถึงจะปัน้ได้ถนดัมือ ส่วนลกูศิษย์ผู้หมนุแป้นจะนัง่ลงกับพืน้ดินตรงข้ามอาจารย์และใช้มือ
สาวแป้นให้หมนุไปเร่ือยๆ วิธีการหมนุแป้นมี 2 วิธี ถ้าปัน้ของขนาดใหญ่ เช่น โอ่ง อ่าง ลกูศิษย์ต้องนัง่
กบัพืน้ใช้มือสาวแป้นให้หมนุ เรียกวิธีนีว้่า “ชกัแป้น” เน่ืองจากการปัน้ของขนาดใหญ่ ใช้ความเร็วของ
แป้นไมม่าก วิธีนีจ้งึเหมาะกบัการปัน้ของใหญ่ ถ้าปัน้ของขนาดเล็ก ลกูศิษย์จะยืนใช้เท้าขวาถีบแป้นให้
หมนุยืนเท้าซ้ายเท้าเดียว วิธีนีเ้รียกว่า “ถีบแป้น” วิธีนีแ้ป้นจะหมนุเร็วและเร่งความเร็วได้ เหาะสําหรับ
ปัน้ของขนาดเล็กเคร่ืองปัน้ท่ีปัน้เสร็จแล้ว ถ้าเป็นของขนาดใหญ่หรือของท่ีต้องการมีการตกแต่ง
ลวดลาย 
  จะไม่นําออกแดดแต่จะเก็บไว้ในโรงปัน้ เพ่ือตกแต่งลวดลายและปลอ่ยให้แห้งไปเองช้าๆ 
แตถ้่าเป็นเคร่ืองปัน้ขนาดเลก็ เช่น ครก อา่ง นําไปตากแดดไว้ แตพ่อหมาดดีต้องนําไปผึง่ในโรงปัน้  
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  1.2.9 การตกแตง่ลวดลาย 
  เม่ือภาชนะหมาดดีแล้ว ต้องแตผิ่วภายนอกให้เรียบร้อย ใช้กะลาหรือหินขดัลกูสะบ้าขดัก็
ได้ สว่นก้นของเคร่ืองปัน้ต้องขดูแตง่ให้เรียบร้อยด้วยเช่นกนั ถ้าเคร่ืองปัน้นัน้เป็นประเภทท่ีต้องตกแต่ง
เป็นพิเศษ ช่างปัน้จะต้องสลกัลวดลายตา่งๆ อย่างวิจิตรบรรจงตามความสามารถของช่าง ซึง่มีวิธีการ
ตกแตง่ ดงันี ้

 
 

ภาพประกอบ 3  ลวดลายเคร่ืองปัน้ รูป 
 

      1. การแกะสลกัด้วยไม้สลกั 
      2. การฉลแุละตดัดนิด้วยมีดปลายแหลม 
      3. การทําลวดลายด้วยไม้หนามทองหลางป่า 
           4. การกดลายลงในเนือ้ดนิ 
 ลายท่ีตกแตง่เคร่ืองปัน้จงึมี 3 ประเภทตามลกัษณะของวิธีการแตง่ลาย คือ 
      1. ลายท่ีเกิดจากการขีดหรือสลกั 
      2. ลายท่ีเกิดจากการตดัดนิหรือฉลโุปร่ง 
           3. ลายท่ีเกิดจากการกดให้เนือ้ดนินนูหรือต่ําลงตามแบบของลาย 
 ลวดลายท่ีตกแตง่บนเคร่ืองปัน้ เป็นลายแบบมอญ ซึง่มีดงันี ้เช่น 
 1. ลายกลีบบวั 
 2. ลายเครือเถา 
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 3. ลายดอกไม้ตา่งๆ 
 4. ลายสร้อยคอ 
 5. ลายใบไม้ 
 6. ลายเทพพนม  
 7. ลายรูปสตัว์ 
 8. ลายพวงมาลยั 
 9.ลายฉลโุปร่ง 
 10. ลายพวงดอกไม้ 
 เคร่ืองปัน้ประเภทสวยงามนีส้ว่นใหญ่ เป็นโอ่งนํา้ แตมี่รูปทรง ลวดลายการตกแตง่แตกตา่งกนั
หลายแบบ รูปทรงท่ีนิยมทํากนั คือ  
 1.ทรงหม้อนํา้ลวดลายวิจิตร (ก้นกลม คอสงู) 
 2. ทรงก้นกลมคอสัน้ 
 3. ทรงโอง่สลกัเอวใหญ่ 
 4. ทรงโอง่สลกัเอวคอด 
 5. ทรงโอง่สลกัทรงสงู เอวคอด 
 6. ทรงขวดโหล 
 7. ทรงฟักทองคอสัน้ 
 8. ทรงฟักทองคอสงู 
 9. ทรงมะยม 
 10. ทรงกระบอก 
 11. ทรงกระบอกปากผาย 
 12. ทรงตลกอ่ืนๆ  
 13. ทรงกลมมีรูปสตัว์ (ไก่, นก) 
 โอ่งนํา้ท่ีทําลวดลายวิจิตรของบ้านเกาะเกร็ดนีน้บัว่าเป็นเลิศในการออกแบบท่ีมีความงามทัง้
รูปทรงและการตกแตง่ลวดลาย ในกลุม่เคร่ืองปัน้ดินเผาประเภทดินแดงไม่เคลือบนีเ้คร่ืองปัน้บ้านเกาะ
เกร็ดมีความงามเหนือกวา่เคร่ืองปัน้ประเภทเดียวกนันีใ้นทกุแห่ง 
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   1.2.10 ลกัษณะพิเศษท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของเคร่ืองปัน้บ้านเกาะเกร็ด 
 

 
 

ภาพประกอบ 4  เคร่ืองปัน้ดนิเผาทรงโกฏิ 
 

       1.  การตกแต่งลวดลายท่ีนิยมทําเป็นลายฉลโุปร่งท่ีขอรอง  นอกจากจะเพิ่มความสวยงาม
ให้แก่เคร่ืองปัน้แล้ว ยงันบัวา่เป็นความฉลาดของช่างปัน้โบราณ เพราะประโยชน์ของขารองเช่นนีมี้มาก 
ช่วยทําให้มีการระบายอากาศใต้โอ่งนํา้ ทําให้นํา้เย็น และไม่ให้เกิดความชืน้ท่ีพืน้ เม่ือวางบนพืน้บ้านท่ี
เป็นพืน้ไม้ ป้องกนัมิให้พืน้บ้านผไุด้เป็นอยา่งดี เพิ่มความเย็นให้นํา้ในโอง่นัน้เป็นอยา่งดีด้วย 
       2.  นิยมทําขารองโอ่งนํา้  ขารองนีทํ้าด้วยดินเผาเช่นเดียวกัน สลักลายงดงาม เป็น
สว่นประกอบของตวัโอง่นํา้นัน้ ดงันัน้ โอ่งนํา้บ้านเกาะเกร็ดจึงนิยมทําเป็น 3 สว่น คือ สว่นท่ีเป็นตวัโอ่ง 
สว่นท่ีเป็นฝา และสว่นท่ีเป็นขารอง 
       3.  ลกัษณะของฝาโอ่ง นอกจากจะทําลวดลายสวยงามเช่นเดียวกนัแล้ว ฝาโอ่งนิยมทํา
ทรงยอดแหลมสงู 
       4.  ลกัษณะเด่นในการทําขอบของเคร่ืองปัน้  จะมีการทําเป็นเส้นลายบนขอบอีกชัน้หนึ่ง 
และตามสว่นตา่งๆ ของเคร่ืองปัน้บางแห่ง เช่น ตามขอบลา่ง  ตามไหล ่จะมีการทําเป็นเส้นลายบนขอบ
อีกชัน้หนึ่ง และตามส่วนต่างๆ ของเคร่ืองปัน้บางแห่ง เช่น ตามขอบล่าง ตามไหล่ จะมีการทําเป็น
เส้นลายเพ่ือความสวยงามด้วย แม้จะเป็นเคร่ืองปัน้ธรรมดา เช่น อา่ง ครก ก็ทําเช่นนีด้้วย ซึง่ทําให้ขอบ



23 
 
เคร่ืองปัน้ดูสวยงามเป็นพิเศษ หว่าเคร่ืองปัน้แหล่งอ่ืนๆ ในประเทศไทยทัง้หมด ยิ่งถ้าเป็นเคร่ืองปัน้
ประเภทสวยงามแล้ว จะมีการทําลวดลายท่ีขอบนีส้วยงามยิ่งขึน้ การสลกัลายต้องทําหลกัจากได้เก็บ
ภาชนะท่ีเก็บไว้หลกัจากปัน้เสร็จแล้วระยะหนึ่งเนือ้ดินไม่น่ิมหรือแข็งเกินไป เม่ือสลกัลายตรงๆ แล้ว 
ต้องเก็บไว้ในร่มไม่มีลมผ่าน ใช้ใบตองแห้งคลุมไว้อีกระยะหนึ่งจนภาชนะแห้ง จึงขัดผิวให้เป็นมัน
เรียบร้อย และเก็บความเรียบร้อยอ่ืนๆ อีกครัง้ จงึเก็บตอ่ไปจนแห้งสนิทดีพร้อมท่ีจะนําไปเข้าเตาเผาได้  
   1.2.11 การเผาเคร่ืองปัน้ 
   ก่อนจะถึงวันเข้าเตา จะต้องตรวจดูความเรียบร้อยของเตาอีกครัง้ ถ้ามีรูหรือช่องว่าง
ระหว่างแผ่นอิฐจะต้องใช้ดินเหนียวผสมทราย ยาให้หมด เพ่ือป้องกนัมิให้ความร้อนผ่านออกไปได้เป็น
การสูญเสียเชือ้เพลงการนําเคร่ืองปัน้เข้าเตานีจ้ะกล่าวเฉพาะเตาเผาขนาดใหญ่ และเผาเคร่ืองปัน้
ขนาดใหญ่เป็นหลกั ซึง่ต้องใช้คนจํานวนมากและใช้ความชํานาญมากด้วยเช่นกนั เรียกกนัทัว่ไปวา่ เข้าเตา 
   สําหรับการนําเคร่ืองปัน้เข้าเตาเผาจํานวนคนท่ีต้องใช้ในการเข้าเตานีไ้ม่น้อยกว่า 20 คน 
ถ้าเตากบัโรงปัน้อยู่ห่างกนัมากยิ่งต้องใช้คนมากขึน้ ผู้ ทําหน้าท่ีต่างๆ ในวนัเข้าเตานีถ้กูกําหนดตวัไว้
อยา่งมีระบบ ดงันี ้คือ  
   1.  หวัหน้าใหญ่ มอญเรียกว่า “อาจารเลี่ยง” หรือเป็นอาจารย์ใหญ่ เป็นผู้ควบคมุการจดั
วางเคร่ืองปัน้ภายในเตาให้ถกูต้อง จะคอยสัง่การอยู่ภายในเตา ทกุคนต้องคอยฟังคําสัง่และช่วยเหลือ
ร่วมกนัทํางานตามท่ีหวัหน้าใหญ่นีส้ัง่ 
   2.  หัวหน้ารอง มอญเรียกว่า  “เล่ียงจ้าง” มีจํานวน 2 คน มีหน้าท่ีจัดเรียงโอ่งใหญ่ ซึ่ง 
ต้องวางอยูบ่นพืน้ของเตา โอง่ขนาดใหญ่นีจ้ะวางเรียงเป็นแถวหน้ากระดานตามขวางของเตาเคร่ืองปัน้
ท่ีจะนําเข้าเตาเผาจะต้องผ่านการตรวจความสมบูรณ์ก่อนอย่างถ่ีถ้วน ยิ่งถ้าเป็นโอ่ง อ่างขนาดใหญ่
แล้วจะต้องตรวจเป็นพิเศษ ถึงกบัต้องใช้เทียนส่องดภูายในว่ามีรอยร้าวหรือไม่ ถ้าพบต้องคดัออก ถ้า
นําของชํารุดไม่สมบูรณ์ไปเผาเป็นการเสียประโยชน์ และถ้าเป็นเคร่ืองปัน้ขนาดใหญ่ เช่น โอ่ง อ่าง 
ขนาดใหญ่นอกจากจะเสียประโยชน์สิน้เปลืองเชือ้เพลิง ดงักล่าวแล้วยงัจะเป็นอนัตรายอีกด้วย ทัง้นี ้
เพราะโอ่งใหญ่ ๆ ต้องวางอยู่ด้านลา่ง ต้องรับนํา้หนกัเคร่ืองปันอ่ืนๆ อีกมาก รวมทัง้อ่างขนาดใหญ่ จะ
วางอยู่ด้านบนเหนือโอ่ง และมีเคร่ืองปัน้เล็กๆ วางซ้อนด้านบนอีก ถ้าเคร่ืองปัน้มีชํารุดขณะเผาอาจจะ
เกิดแตกร้าวมากยิ่งขึน้ หรือเกิดแตกออกจากกนั ก็จะทําให้ของท่ีซ้อนไว้ด้านบนพงัทลายลงมาจนได้รับ
ความเสียหายมากได้ จึงต้องระมัดระวังตรวจความสมบูรณ์ของภาชนะนีม้ากการลําดบัเคร่ืองปัน้
ภายในเตาชัน้ล่างสดุ จะเป็นโอ่งขนาดใหญ่เรียงแถวหน้ากระดานขวางกบัตวัเตา ใบล่างสดุตัง้หงาย
เอาปากโอ่งขึน้จากนัน้ใช้โอ่งขนาดใหญ่ขนาดเดียวกนัซ้อนในลกัษณะคว่ําเอียง วางบนบ่าของโอ่งใบ
ลา่งให้บา่ชนกนั วางเอียงเป็นแถวเรียงหน้ากระดานขวางกบัตวัเตาเยงไปทางซ้ายหรือขวาก็ได้ จะซ้อน
กนัเช่นนีอี้ก 1 ชัน้ (เฉพาะตรงส่วนท่ีสงูท่ีสดุของเตา) ตรงส่วนสงูสดุจึงวางโอ่งซ้อนกนัได้ถึง 3 ใบ และ
ลดลงตามความลาดของตวัเตา ตรงกลางและหน้าเตาซึ่งเป็นส่วนท่ีมีความสงูมากจะซ้อนกนัได้ถึง 3 ชัน้ 
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เคร่ืองปัน้ท่ีมีขนาดรองหรือขนาดเล็ก จะถกูจดัวางตามซอกมมุและด้านบนซ้อนขึน้ไป จนถึงหลงัเตา 
หวัหน้าใหญ่ต้องชํานาญในการจดัวางเคร่ืองปัน้ภายในเตา ต้องชํานาญในการดทูางรถไฟท่ีจะผา่น 
   3.  ผู้ช่วยหวัหน้าใหญ่ จํานวน 2 – 3 คน ทําหน้าท่ีส่งเคร่ืองปัน้ให้หวัหน้า และช่วยคอย
จดัเรียงเคร่ืองปัน้ให้เรียบร้อย ตามตําแหน่งตา่งๆ ภายในเตาทัง้หวัหน้าใหญ่และผู้ช่วยชดุนี ้จะทํางาน
อยู่ด้านบน เหนือชัน้ของโอ่งใหญ่ท่ีวางระดบัพืน้เตาขึน้ไป ในขณะท่ีหวัหน้ารอง ทําหน้าท่ีจดัวางโอ่ง
ใหญ่ในระดบัพืน้เตาขึน้มา 
   4.  คนหาบโอ่งใหญ่ มีจํานวน 2 คน ถึง 6 คน แล้วแต่ระยะไกลหรือใกล้ระหว่างโรงปัน้
และเตา มีหน้าท่ีหามโอ่งใหญ่และโอ่งกลางจากโรงป่ันไปเตาเผา ชดุละ 2 คน ใช้ไม้หาบโอ่งขนาดใหญ่ 
หาบโอง่ท่ีใสอ่ยูใ่นสาแหรกครัง้ละ 2 ใบ ถ้าระยะทางไกลจะต้องใช้คนหาบโอง่นี ้2 – 3 ชดุ  
   5.  คนส่งเคร่ืองปัน้ให้หวัหน้าใหญ่หรือผู้ช่วยหวัหน้าใหญ่ จํานวน 2 – 3 คน มีหน้าท่ีช่วย
สง่เคร่ืองปัน้ตา่งๆ ให้หวัหน้าใหญ่หรือผู้ช่วย หรือนําของไปวางในตําแหน่งตา่งๆ ท่ีหวัหน้าใหญ่สัง่  
   6.  คนหาบเคร่ืองปัน้อ่ืนๆ มีหน้าท่ีหาบหรือขนเคร่ืองปัน้อ่ืนๆ ไปท่ีเตา เช่น โอ่งเล็ก ครก 
อ่าง กระปกุ เป็นต้น ซึ่งต้องใช้คนอีกประมาณ 7 – 8 คน เน่ืองจากเป็นเตาขนาดใหญ่และมีเคร่ืองปัน้
ขนาดใหญ่จนถึงขนาดเล็กๆ มีจํานวนมาก จึงต้องใช้คนมากด้วย การเข้าเตานีจ้ะลงมือทํางานแต่เช้า
ประมาณ 7.30 น. เสร็จประมาณ 15.00 – 16.00 น. การเรียงเคร่ืองปัน้ดินเผาภายในเตานัน้มี
ความสําคญัมาก ผู้ เรียงต้องมีความรู้เร่ืองการระบายความร้อนภายในเตาจากช่องไฟท่ีใส่เชือ้เพลิง
จนถึงปล่องท้ายเตาท่ีความร้อนจะระบายจากช่องไฟไปสู่ปล่อง เคร่ืองปัน้ท่ีนํามาเรียงภายในเตา
จะต้องไม่ปิดทางระบายความร้อนและปิดช่องไฟท่ีจะกระจายไปสู้ปล่องท้ายเตาและเคร่ืองปัน้ท่ีนํามา
เรียงภายในเตาจะต้องมัน่คงไม้เคล่ือนง่าย ป้องกันการล้มเสียหายเม่ือเข้าด้านหน้าสดุจะใช้ครกวาง
เรียงบงัไฟอยู่บริเวณด้านนีจ้ะอยู่ใกล้เปลวไฟมาก ความร้อนจึงสงูกว่าจุดอ่ืนๆ ในเตาเคร่ืองปัน้มกัจะ
เสียหายง่ายเพราะดินเหนียวนีมี้แร่เหล็กผสมอยู่มากเม่ือถูกเผาไฟในอณุหภมูิสงูๆ แต่จํานวนหนึ่งจะ
เสียหายเพราะ เคลือบจะเกาะตวัเพราะ ทําให้เคร่ืองปัน้ติดกนั หรือแตกเสียหาย หรือมีขีเ้ถ้ามาเกาะติด
เสียหายเช่นกนั ครกด้านหน้าส่วนใหญ่จึงกลายเป็นครกเคลือบ ด้วยเหตดุงักล่าว แต่เคร่ืองปัน้ภายใน
จะไมมี่การเคลือบ 
 เม่ือจดัวางเคร่ืองปัน้ภายในเตาเรียบร้อยแล้ว จึงปิดปากเตาใช้อิฐก่อมีดินเหลวผสมแกลบใช้
เป็นตวัเช่ือมและโบกทบัด้านนอกประตใูห้เรียบร้อย ท่ีประตจูะเจาะช่องเล็กๆ ไว้ 2 ช่อง ขนาดประมาณ 
25 x 25 เซนติเมตร ช่องแรกจะอยู่ติดกบัพืน้ดินตรงกลางของประตเูตา ช่องท่ีสองจะอยู่เหนือช่องแรก
ประมาณ 1 เมตร อยู่ในแนวกึ่งกลางเช่นเดียวกบัช่องแรกเหนือช่องท่ีสองเล็กน้อยๆ จะทําดินพอกเป็น
สนันนูขึน้มาเพ่ือใช้เป็นท่ีปักธูป เทียน เวลาไหว้เตาหลงัจากปิดช่องบน และเร่ิมเร่งไฟสงูขึน้นัน้ เจ้าขอ
ต้องทําพิธีเซน่ ตามความเช่ือถือของคนมอญเพราะ การเผาเตาจะเร่ิมตัง้แตเ่ย็นวนัเข้าเตาจนถึงวนัปิด
เตาซึง่ใช้เวลาประมาณ 22 – 25 วนั  
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 ตลอดเวลาต้องมีคนคอยเผาใส่เชือ้เพลิง คือ ฟืน อยู่ตลอดเวลา จะหยุดไม่ได้โดยเฉพาะใน
ระยะเวลาท่ีไฟแรง ต้องรักษาระดบัความร้อนให้ค่อยๆ เพิ่มขึน้เร่ือยๆ ตลอดเวลา การเผาจะต้องมีคน
คอยเผาอยู่ประจําตลอดเวลา ใช้คนเผา 2 คน แบ่งเวลาเผา 2 ผลดัๆละ 6 ชัว่โมง ผลดักนัเช่นนีจ้นปิด
เตาไมว่า่จะเป็นเวลากลางคืนหรือกลางวนั จะต้องใสไ่ฟตลอดเวลา คนเผาก็ต้องเป็นคนชํานาญในการ
เผาด้วย การเผาจะเร่ิมใส่ไฟอ่อน ๆ ท่ีช่องลา่ง ช่องบน จะปิดไว้ก่อนระยะน่ีนีถื้อว่าเป็นการค่อยๆ ปรับ
ความร้อนภายในเตาให้ค่อยๆ สงูขึน้ จะเร่งไฟทนัทีไม่ได้ ของภายในเตาจะแตกหมด ระยะแรกนีจ้ะใช้
เวลาเผา ประมาณ 8 – 10 วัน จากไฟอ่อนๆ และค่อยๆ เพิ่มความร้อนขึน้เร่ือยๆ คนมอญจะเลือก
ระยะเวลาเผาช่วงนีแ้ต่ละวนัว่า “อะคา” ซึง่แปลว่า ขวบ 1 วนั เท่ากบั 1 ขวบ เผาเช่นนีไ้ปจนถึง 8 – 9 
ขวบ จึงเร่งไฟสงูขึน้ได้ เหตท่ีุเรียกว่าขวบนี ้เพราะเปรียบได้กบัเรียกเด็กๆ เพราะเป็นช่วงท่ีใช้ไฟอ่อนๆ  
พอพ้นจากนีไ้ปแล้วเร่ิมขึน้ไฟแรงขึน้ๆ จนถึงจดุท่ีต้องการความร้อนท่ีใช้ในการเผาเคร่ืองปัน้ ประมาณ 
800 – 1,250 องศาเซลเซียส(ผลจากการสํารวจของผู้วิจยั) สงัเกตเปลวไฟมีสีเขียวเข้มของในเตาเผามีสี
แดงจดัเม่ือเคร่ืองปัน้สกุปิดเตาเผาได้ การปิดเตาเผา ใช้อิฐปิดช่องใส่ไฟทัง้ 2 ใช้โคลนหรือดินเหนียม
ผสมทรายโบกทบั เป็นอนัเสร็จการเผาเตา หลงัจากปิดเตาแล้วต้องปลอ่ยเตาไว้อีกประมาณ 5 – 7 วนั 
จึงเปิดเอาของออกได้ การเปิดเตาจะต้องค่อยๆ เปิดทีละน้อยๆ ประมาณหลงัปิดเตาแล้ว 3 – 4 วนั จะ
คอ่ยๆ เปิดประตเูตาด้านบนก่อน ด้วยการเปิดแผ่นอิฐออก 4 - 5 แผ่น และวนัถดัไปก็ค่อยๆ เปิดวนัละ
น้อยๆ จนเปิดได้หมด ทัง้นีเ้พ่ือมิให้อากาศเย็นจากภายนอกเข้าไปภายในเตามากเกินไปจะทําให้ของ
แตกเสียหายได้ง่าย การทําเคร่ืองปัน้ดินเผาบ้านเกาะเกร็ดนี ้ได้สะท้อนให้เห็นถึงสิ่งท่ีดีงาม หลายๆ 
อย่าง ไม่เพียงแตผ่ลิตภณัฑ์อนังดงามท่ีช่างปัน้ได้ประดิษฐ์ด้วยใจรักอย่างสดุฝีมือ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
การกําหนดรูปแบบของสงัคมได้จากการทําเคร่ืองปัน้ดนิเผานีด้้วย ดงันีคื้อ 
  1.  การแสดงความเคารพในผู้สงูอาย ุดงัได้กลา่วไว้แล้วว่า ผู้ เป็นช่างปัน้ จะเรียกว่า อาจารย์ 
อาจารย์ปัน้ จะเป็นผู้ ท่ีได้รับการยกย่อง ยําเกรง จากชาวบ้านมาก โดยเฉพาะลูกศิษย์ผู้ ทําหน้าท่ี
ช่วยเหลืออาจารย์นัน้  ต้องทําหน้าท่ีของตวัเองให้พร้อมเม่ือเวลาอาจารย์ลงมือปัน้ ต้องมาก่อนอาจารย์
เพ่ือเตรียมดินท่ีปัน้ และอปุกรณ์ต่างๆ เช่น กระดานรอง ทราย ให้พร้อม  เม่ืออาจารย์ปัน้เสร็จแล้ว ลกู
ศิษย์ยงักลบัไมได้ต้องเก็บเคร่ืองใช้ต่างๆ ให้เรียบร้อย และเตรียมดินให้พร้อมสําหรับให้อาจารย์ปัน้ใน
วนัรุ่งขึน้ส่วนอาจารย์ต้องทําหน้าท่ีเป็นครูถ่ายทอดความรู้ให้แก่ลกูศิษย์ด้วย ศิษย์จะได้เป็นช่างปัน้ใน
วนัหน้าต่อไป ในการเข้าเตาก็เช่นกนั จะเห็นความยิ่งใหญ่ของอาจารย์ใหญ่ ท่ีทําหน้าท่ีหวัหน้าในการ
นําเคร่ืองปัน้เข้าในเตา ทกุคนท่ีไปร่วมทํางานด้วยต้องคอยฟังคําสัง่และทํางานร่วมกนัอยา่งดี  
  2.  แสดงความสามคัคีของคนในหมูบ้่าน 
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  3.  ความเช่ือเก่ียวกบัการทําเคร่ืองปัน้ดินเผาบ้านเกาะเกร็ดนีมี้พิธีกรรมท่ีเก่ียวข้องกบัอาชีพ 
คือ การบชูาเตา และเซน่เตา การบชูาเตาและเซน่เตาในวนัเข้าเตา เม่ือปิดปากเตาแล้วพอเร่ิมใสไ่ฟต้อง
ทําพิธีไหว้เตา ด้วยการนําดอกไม้ธูปเทียน ทองคําเปลวมาไหว้เตา และปักธูปเทียนบริเวณเหนือช่องใส่
ไฟ ชัน้บนท่ีได้ทําท่ีไว้แล้ว ต้องเตรียมอาหารไหว้ด้วย อาหารทําจากข้าวคลกุถัว่งา  ใส่กระทงเล็กๆ 7 
กระทง มีเทียนเลม่เลก็ ๆ ปัก ไว้ตรงกลกางกระทง เม่ือไหว้เตาแล้ว จะนํากระทงอาหารมาวางท่ีปากเตา 
ใกล้ ๆ ช่องใสฟื่น หลงัจากนัน้ทกุวนัต้องจดุธูปเทียนไหว้เตาเม่ือไฟแรงและเปิดช่องไฟด้านบน แล้วต้อง
ทําพิธีเซน่เตา พิธีเซน่เตานี ้ต้องจดัเคร่ืองไหว้มา 2 ถาด ถาดแรกเป็นเสือ้ผ้าซึง่ มกัเป็นเสือ้ผ้าของบรรพ
บรุุษ ท่ีลกูหลานเก็บไว้ และดอกไม้ธูปเทียน ทองเปลว นํา้อบ แป้ง และถาดท่ี 2 เป็นอาหาร มีกล้วยน้า
ว่า ขนมต้มขาว ขนมต้มแดงข้าว ไข่ต้ม และนํา้ เม่ือทําพิธีจะต้องนําผ้าไปพาดไว้ท่ีเตา ดอกไม้ธูปเทียน
บชูา ท่ีช่องท่ีทําไว้ท่ีปีกหชู้าง 2 ข้างเตา และท่ีปากเตา อาหารจะแบง่ใสใ่บตอง 5 - 6 ท่ี ปะพรมนํา้อบท่ี
เตา แบง่เจิมเตา เม่ือเสร็จพิธีเซน่เตาแล้วอาหารจะแจกจ่ายให้เดก็ ๆ (นาถวฒุิ พรึงลําภ.ู 2555: 22-36) 
     

 เกาะเกร็ดหมู่ 1 
 ผลิตภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดินเผาเกาะเกร็ดมีความโดดเด่นในด้านการแกะลวดลายอนัวิจิตรซึ่ง

ได้รับการสืบทอดตอ่ๆ กนัมา และทางกลุม่ได้พฒันารูปแบบรวมถึงลวดลายให้ตรงกบัความต้องการ
ของลกูค้า ในการการออกแบบจะได้รับคํา แนะนํา จากลกูค้าด้วยทางหนึ่งและทางกลุม่ได้คิดออกแบบ
เองด้วย ซึง่โดยส่วนใหญ่แล้วได้มาจากการดงูานกลุม่เคร่ืองปัน้ดินเผาท่ีทํา คล้ายๆ กนัแล้วนํา มา
ปรับปรุงให้เข้ากบัสินค้าของกลุม่ สินค้าท่ีผลิตสว่นใหญ่จะเป็น ของดัง้เดิมประเภทหม้อนํา้ หม้อขมิน้
และของท่ีระลกึท่ีย่อสว่นมาเช่น หม้อขมิน้ใบเล็ก แจกนัใบเล็กโอ่งใบเล็ก สว่นพวกของใช้จะเป็นพวก
โคมไฟ เตานํา้หอม และทางกลุม่ได้คิดออกแบบ จาน ชาม ถ้วยกาแฟ ซึง่กํา ลงัอยู่ในขัน้ตอนการ
พฒันากระบวนการเคลือบผลิตภณัฑ์ผลิตภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดินเผาเกาะเกร็ดหมู่ 1 มีจําหน่ายท่ีท่ีทําการ
กลุม่และร้านเคร่ืองปัน้ดนิเผาเกาะเกร็ดท่ีเป็นสมาชิกของกลุม่ ในชมุชนเกาะเกร็ด 

 
 กลุ่มเคร่ืองป้ันดนิเผา เกาะเกร็ด 
 การตลาดและการประชาสัมพันธ์ 

  การตลาดในช่วงแรกเป็นการผลติและให้สมาชิกนํา ไปขายโดยทางกลุม่ขายให้ในราคาต้นทนุ
และให้สมาชิกท่ีไม่ได้ผลิตนํา ไปขาย สว่นทางร้านค้าท่ีไม่ได้ผลิตเคร่ืองปัน้ดินเผาก็จะมารับจากทาง
กลุม่ ด้วยราคาทนุแล้วก็ไปขายให้กบันกัท่องเท่ียวด้วยทางหนึ่ง อีกช่องทางหนึ่ง คือ การออกร้านจํา 
หน่าย ซึง่สินค้าก็ได้เป็นสินค้า โอทอปของจงัหวดั ได้ออกบู๊ธในสว่นราชการตา่งๆ ด้วยทํา ให้เป็นท่ีรู้จกั
ได้มากขึน้ ปัจจบุนัมีการช่องทางการจํา หน่ายเพิ่มขึน้ทางอินเตอร์เน็ตด้วยทางหนึง่ 



27 
 

 การพัฒนารูปแบบบรรจุภณัฑ์ 
  ทางราชการจะเข้ามาช่วยในเร่ืองการปรับปรุงผลติภณัฑ์ บรรจภุณัฑ์ ซึง่จะทํา ให้สนิค้าของเรา 
เข้าสูส่ากลตามแนวคดิของโอทอป 

 ปัญหาการผลิต 
  ช่วงแรกยงัไม่ได้มีการพฒันารูปแบบผลิตภณัฑ์ ยงัคงเป็นรูปแบบเดิมๆ ท่ีบรรพบรุุษทํา มา
พวกหม้อขมิน้ โอ่ง แป้งร่ํา แตห่ลงัจากท่ีได้รับคํา แนะนํา จากทางราชการ การออกร้านจํา หน่ายซึง่
หน่วยราชการสนบัสนนุ และได้คํา แนะนํา จากลกูค้าด้วยทางหนึ่ง ทํา ให้มีการปรับเปล่ียนให้ตรงกบั
ความต้องการของลกูค้า สว่นมากเป็นของใช้เพิ่มเติม เช่น โคมไฟ โคมเทียน เตานํา้หอมจามชาม 
เคลือบเดมิเป็นชนิดไมเ่คลือบแตไ่ด้รับคํา แนะนํา จากกรมสง่เสริมอตุสาหกรรมมาสอนให้ 

 ความช่วยเหลือจากภาครัฐ 
  ด้านการตลาด ได้รับคํา แนะนํา และความช่วยเหลือจากรัฐบาล ในช่วงแรกได้มีการจํา หน่าย
เองภายในหมู่บ้านก่อน แล้วจึงมีการสัง่ซือ้และจํา หน่ายตามสถานท่ีตา่งๆ ปัจจบุนัมีการเพิ่มรูปแบบ
ผลติภณัฑ์จากเดมิสว่นใหญ่จะเป็นเคร่ืองใช้ ภายหลงัผลติเป็นของท่ีระลกึรูปแบบตา่งๆ มากมาย 

 แหล่งวัตถุดบิ 
  การผลิตเคร่ืองปัน้ดินเผา มีวตัถดุิบหลกั คือ ดิน ในอดีตผู้ผลิตก็จะใช้ดินซึง่เป็นวตัถดุิบใน
ท้องถ่ิน และเม่ือใช้ไปในระยะเวลาท่ียาวนานดินท่ีเคยเป็นวตัถดุิบในท้องถ่ินก็ได้หมดลง ปัจจบุนัจึงใช้
วตัถดุบิ ดนิ นีจ้ากการซือ้และขนสง่มาทางเรือ จากจงัหวดัปทมุธานีแทน 
 

 วัตถุดบิที่ใช้ผลิต 
 ดนิเหนียว 
 ขัน้ตอนการผลติเคร่ืองปัน้ดนิเผา 
  1.  เตรียมดนิโดยหมกัดนิ กรองดนิไมใ่ห้มีเม็ดทราย 
  2.  ปัน้ขึน้รูป ทิง้ไว้ให้หมาด 1 วนั 
  3.  เอาท่ีปัน้ไว้มาแกะตามจินตนาการผู้แกะ หรือตามความต้องการของลกูค้า 

 4.  เก็บรายละเอียด 
  5.  ผึง่แห้งในท่ีร่ม ขัน้นีใ้ช้เวลานานมาก ถ้าชิน้เลก็ก็ประมาณ 2-3 วนั 
  6.  เม่ือแห้งแล้วก็จะนํา ไปเผา ใช้อณุหภมูิแตกต่างกนัตามสีท่ีต้องการ ถ้าสีแดงทัว่ไป 

ประมาณ 1,000 องศา ถ้าสีดํา ประมาณ 1,250 องศา ใช้เวลา 24 ชัว่โมง เม่ือเผาเสร็จก็ทิง้ไว้อีก 24 
ชัว่โมง ก่อนจะเปิดเตา 
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2. แนวคดิความต้องการการรับรู้ข่าวสารของนักท่องเที่ยวในเกาะเกร็ด 
 2.1 แนวคดิสัญวิทยา (Semiology) 
 แนวคิดสญัวิทยา เป็นแนวคิดท่ีผู้ศกึษานํามาศกึษาหาสญัญะทางวฒันธรรมของเกาะเกร็ด
เพ่ือนําไปออกแบบส่ือมลัติมีเดีย ท่ีสามารถให้ความหมายและเป็นสญัลกัษณ์วฒันธรรมของชาวเกาะ
เกร็ด จึงต้องทําความเข้าใจ ด้านความหมายและการยกตวัอย่างประกอบสญัศาสตร์ หรือ สญัวิทยา 
มาจากคําว่า Semiotics และ Semiology ตามลําดบั ทัง้สองคํามาจากรากศพัท์ภาษากรีกคําเดียวกนั 
คือ Semeion แปลวา่ Sign หรือสญัญะนัน่เอง Semiotics เป็นคําท่ีนกัปรัชญาชาวอเมริกนั Charles S. 
Peirce (ค.ศ. 1839-1914) ใช้และทําให้เป็นท่ีรู้จกัแพร่หลายในวงวิชาการในสหรัฐอเมริกา ส่วน 
Semiology เป็นคําท่ีนกัภาษาศาสตร์ชาวสวิสผู้ มีช่ือเสียงคือFerdinand de Saussure (ค.ศ. 1857-
1913) ตัง้ขึน้ และนิยมใช้ในหมู่นกัวิชาการชาวยโุรป (สรณี วงศ์เบีย้สจัจ์, 2544) ความหมายของสญั
วิทยานัน้ได้มีผู้ให้คําอธิบายไว้ตา่งๆ ดงันี ้
 Ferdinand de Saussure ได้ให้คําอธิบายถึงสญัวิทยาว่า เป็นศาสตร์ท่ีศกึษาถึงวิถีชีวิต
ของสญัญภายในสงัคมท่ีสญัญะนัน้ถือกําเนิดขึน้มา สญัญะ (Sign) ประกอบขึน้มาจากองค์ประกอบ  
2 สว่นคือ“รูปสญัญะ” (Signifier) ท่ีเราสามารถรับรู้ผ่านประสาทสมัผสันัน้เอง เช่น เสียง(acousticimage) 
ของคําพดูท่ีเปลง่ออกมาและผู้ รับสารได้ยินกบั “ความหมายสญัญะ” (Signified)     ท่ีเกิดขึน้ภายในใจ
ของผู้ รับสารการรวมตวักนัระหวา่งรูปสญัญะและความหมายสญัญะเป็นเร่ืองของขนบธรรมเนียมทาง 

 วฒันธรรม (cultural convention) เป็นความสมัพนัธ์ท่ีไมเ่ป็นไปตามธรรมชาต ิเป็นเพียง 
การสมมตุิขึน้ลอยๆ (arbitrary) การกําหนดให้รูปสญัญะหนึ่งๆ ต้องใช้กบัความหมายสญัญะหนึ่งๆ ซึง่
กฎเกณฑ์กติกาต่างๆ ท่ีสร้างขึน้อย่างเป็นระบบ อนัซอ่นอยู่เบือ้งหลงัการจบัคู่กนัของรูปสญัญะและ
ความหมายสญัญะนัน้ เราเรียกวา่ รหสั (code) (Saussure. 1974) 
 ตวัอย่างของการสร้างความหมาย เม่ือเราเห็นของเลน่เด็กท่ีเป็นหุ่นยนต์ รถยนต์ หรือปืนเด็ก
เล่นท่ีอยู่ในบ้าน ก็สามารถคิดไปได้ทันทีว่านั่นเป็นของเล่นของเด็กผู้ ชาย ทัง้นีเ้กิดจากนําเอา
องค์ประกอบตา่งๆ ท่ีเห็นมาประกอบสร้างเป็นความหมายแบบจดัรวมขึน้   
 การสร้างและส่ือความหมาย คือ การใช้รหสัหรือการเลือกและรวม สญัญะอย่างมีระบบ
ระเบียบตามขนบธรรมเนียมทางวัฒนธรรมหรือกติกาท่ีชุมชนหรือสังคมกําหนดไว้เกิดเป็น
ความสมัพนัธ์ท่ีมีความหมาย สญัญะท่ีถกูเลือก เกิดจากความหมายของสญัญะอ่ืนๆ ท่ีไม่ถกูเลือก จึง
เป็นการประกอบสร้างความหมายของสญัญะ  
 Roland Barthes เป็นนกัคดิท่ีเร่ิมนําเอาการวิเคราะห์แบบสญัวิทยาไปใช้กบัวฒันธรรมศกึษา 
แนวคิดสําคญัของ Barthes ท่ีจะกล่าวถึง เก่ียวข้องกบัความหมายของสญัญะ โดยเขาเห็นว่า
ความหมาย ของสญัญะนัน้มีอยู ่2 ระดบั ได้แก่ 
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-  ระดบัความหมายตรง (Denotation) เป็นระดบัความหมายตรง ท่ีถกูสร้างขึน้มาอยา่ง 
- เป็น ภววิสยั เป็นความหมาย ท่ีผู้ ใช้เข้าใจตามตวัอกัษร เป็นท่ียอมรับโดยทัว่ไปตาม 

ข้อตกลงท่ีกําหนดขึน้มาจดัอยูใ่นลกัษณะของการอธิบายหรือพรรณนา (descriptive level) 
-  ระดบัความหมายแฝง (Connotation) เป็นระดบัความหมายแฝง ท่ีเกิดขึน้จากการ 

ตีความโดยอตัวิสยัขึน้ อยู่กบัตวับคุคลจากประสบการณ์ ท่ีได้ประสบมาในชีวิตหรือบริบททางสงัคม
วฒันธรรมหนึง่ๆ 
 Barthes เห็นว่าสิ่งตา่งๆ ท่ีอยู่ล้อมรอบตวัเราในสงัคมนัน้ล้วนเป็นสญัญะ มีระบบวฒันธรรม
เป็นรหสัหรือกฎเกณฑ์ในการสร้างความหมายของสญัญะ แต่ด้วยความเคยชินหรือการอําพรางของ
วฒันธรรมเราจึงมองข้ามหรือมองไม่เห็นความหมายในระดบัท่ีสรรพสิ่งตา่งๆ มีฐานะเป็นสญัญะหรือ
ถกูทําให้กลายเป็นสญัญะและมีบทบาทหน้าท่ีในเชิงสญัญะ (sign-function) ไปมองเห็นความหมาย
ของสรรพสิง่นัน้เป็นเร่ืองของธรรมชาตธิรรมดาหรือเป็นเพียงสิง่ของเพ่ือการใช้สอยเท่านัน้ 

 Barthes เรียกกระบวนการในการเปล่ียนแปลง ลดทอน ปกปิด อําพราง บิดเบือนฐานะการ
เป็นสญัญะของสรรพสิ่งในสงัคมให้กลายเป็นเร่ืองของธรรมชาติ เป็นสิ่งปกติธรรมดา หรือเป็นสิ่งท่ีมี
บทบาท/หน้าท่ีในเชิงใช้สอยแคบๆ ในสงัคมว่า “กระบวนการสร้างมายาคติ” และเรียกสิ่งท่ีเป็นผลลพัธ์ 
ผลผลิตของกระบวน การนีว้่า “มายาคติ” (myth/alibi/doxa) หรือความคิด ความเช่ือท่ีคนสว่นใหญ่ใน
สงัคมยอมรับโดยไมต่ัง้คําถามและเป็นความคิดความเช่ือ ท่ีสอดรับกบัระบบอํานาจท่ีดํารงอยู่ในสงัคม
ในขณะนัน้ (ไชยรัตน์ เจริญสนิโอฬาร. 2545) 

 Charles Sanders Peirce ได้จดัแบ่งสญัญะออกเป็น 3 ประเภทตามความสมัพนัธ์
ของสญัญะกบัของจริงท่ีถกูแทนท่ี ได้แก่ 

 - Icon หรือ รูปเหมือน เป็นเคร่ืองหมายท่ีมีรูปร่างลกัษณะเหมือน (resemblance) หรือคล้าย
กบัของจริง หรือสิ่งท่ีมนับง่ถึง และเป็นท่ีเข้าใจได้ง่าย ตวัอย่างเช่นภาพถ่าย แผนท่ีภาพวาด ภาพบน
ป้ายจราจรท่ีเป็นรูปจําลองของรถยนต์หรือจกัรยานยนต์ กระทัง่คําพูดบางคําท่ีเป็นการเลียนเสียง
ธรรมชาต ิ

 - Index/indices หรือ “ดชันี” เป็นเคร่ืองหมายท่ีมีความเช่ือมโยงของจริงแบบเป็นเหตเุป็นผล
กนั (causal connection) เป็นเคร่ืองบง่ชีถ้ึงสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ตวัอย่างเช่นควนัไฟเป็นเคร่ือง บง่ชีว้่ามีไฟ
ไหม้ 

 - Symbol หรือ “สญัลกัษณ์” เป็นเคร่ืองหมายท่ีแสดงถึงบางสิ่งบางอย่าง แต่มนัไม่ได้
คล้ายคลงึกบัสิ่งท่ีมนับง่ชี ้ ความเช่ือมโยงระหว่างสญัลกัษณ์กบัของจริงท่ีมนัอ้างอิงถึงนัน้ไม่ใช่ความ
เช่ือมโยงกนัตามธรรมชาติแตเ่ป็นผลมาจากข้อตกลงของสงัคม (social convention) และอาศยัการ
เรียนรู้ ตวัอยา่งเช่น เคร่ืองหมายจราจร เป็นต้น 
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 กระบวนการสร้างความหมาย (Signification) จึงเป็นผลรวมจากการประสบการณ์ในโลก
แห่งวตัถแุละกระบวนการทางสมองท่ีทํางานร่วมกนั องค์ประกอบทัง้ 3 ส่วนนีส้ร้างความสมัพนัธ์
ระหว่างกนั องค์ประกอบตวัหนึ่งสามารถเปลี่ยนไปอยู่ในฐานะขององค์ประกอบตวัอ่ืนได้อย่างอิสระ
โดยขึน้อยูก่บัสถานการณ์ (circumstances) สญัญะหนึง่แปรไปสูอี่กสญัญะหนึ่ง และกระตุ้นให้เกิดสญัญะ
อ่ืนๆ ตามมากลายเป็นกระแสของเคร่ืองหมายและความหมายท่ีไหลตอ่เน่ืองกนัไปอยา่งไมจ่บสิน้  
   จากทัง้หมดท่ีกลา่วมาข้างต้น จะพอสรุปแนวคิดเร่ืองสญัวิทยาได้ว่า “สญัญะ” คือ สิ่งใดๆ ท่ี
ถูกสร้างขึน้มาจากข้อตกลงทางสงัคมและวฒันธรรมของชุมชนหนึ่งๆ เพ่ือใช้เป็นส่ือในการแสดง
ความหมาย เป็นตวัแทนของวตัถจุริง ด้วยเหตนีุ ้ สญัญะจึงเก่ียวข้องกบัองค์ประกอบ 3 สว่น คือ1.) 
วตัถใุนโลกจริง ซึง่เป็นตวัอ้างอิง (Reference) ให้กบัสญัญะ  2.) รูปสญัญะ ซึง่เป็นส่ือกลางท่ีใช้บรรจุ
ความหมาย และ 3.) ความหมายสญัญะ ท่ีเป็นความเข้าใจหรือภาพท่ีเกิดขึน้ในใจ ด้วยเหตท่ีุ การ
ประกบเข้าคูก่นัของรูปสญัญะและความหมายสญัญะเป็นสิ่งท่ีไม่ได้เกิดขึน้เองตามธรรมชาติแตเ่ป็นสิ่ง
ท่ีถกูกําหนดขึน้ เป็นข้อตกลงร่วมกนัของชมุชน มนษุย์จึงต้องมีการเรียนรู้ท่ีจะใช้และสร้างสญัญะตา่งๆ 
นอกจากสิ่งท่ีถกูจดัเตรียมโดยมนุษย์แล้ว สิ่งท่ีเกิดขึน้ตามธรรมชาติอย่างเช่นลกัษณะภูมิประเทศ 
ภมูิอากาศ พืชและสตัว์ ก็สามารถถกูทําให้กลายเป็นเคร่ืองหมายสําหรับส่ือความคิดเฉพาะเก่ียวกบั
บางสิง่บางอยา่งได้ เช่น “ทุ่งบวัตอง” จะทําให้คดิถึงจงัหวดัแมฮ่่องสอนเป็นต้น 
 

 2.2 แนวคดิการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม (Cultural Tourism) 
 การท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม เป็นกิจกรรมอย่างหนึ่งท่ีปรากฏตัง้แตส่มยัโบราณ ในยคุแรกนัน้
การท่องเท่ียวเป็นเร่ืองของการเดินทางโดยมกัมีจดุประสงค์เพ่ือทางการค้า ศาสนา การศกึษาการ
รักษาพยาบาล กระทัง่เพ่ือการแข่งขนักีฬา ภายหลงัจึงได้เร่ิมมีแนวคิดเร่ืองการพกัผ่อนและความ 
เพลดิเพลนิเพิ่มเข้ามา สําหรับแนวคดิเก่ียวกบัการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมมีความหมายดงัตอ่ไปนี ้

 

 การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม (Cultural Tourism) หมายถึง การท่องเท่ียวรูปแบบหนึ่งท่ีมุ่ง
เรียนรู้จากวฒันธรรมอ่ืนๆ เพ่ือให้เกิดโลกทศัน์ใหม่ๆ ท่ีกว้างไกล จากการมีประสบการณ์ ในแหล่ง
วฒันธรรม ท่ีคงเอกลกัษณ์เฉพาะถ่ินรวมถึงการใช้เวลาในการท่องเท่ียวแสวงหาความรู้ด้านวิทยาการ
เก่ียวกบัวฒันธรรมของชาติตา่งๆ หรือเพ่ือศกึษาชีวิตความเป็นอยู่ในแง่มานษุยวิทยาและสงัคมวิทยา
หรือเพ่ือชมโบราณสถานท่ีเก่ียวโยงกบัข้อเท็จจริงทางประวตัิศาสตร์การท่องเท่ียว (Tourism) หมายถึง 
การเดินทางไปเยือนสถานท่ีตา่งถ่ิน ซึง่มิใช่เป็นท่ีพํานกัอาศยัประจําของบคุคลนัน้ และเป็นการเยือน
ชัว่คราว โดยไม่ใช่เพ่ือเป็นการประกอบอาชีพหารายได้ องค์การสหประชาชาติในคราวประชมุว่าด้วย
การเดินทางและท่องเท่ียว ณ กรุงโรม เม่ือปี พ.ศ. 2506 ได้ให้นิยามของการท่องเท่ียวไว้ว่า หมายถึง 
กิจกรรมท่ีมีเง่ือนไขท่ีเก่ียวข้อง คือ 
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 -  ต้องเดนิทางจากท่ีอยูป่กตไิปยงัท่ีอ่ืนเป็นการชัว่คราว 
 -  ต้องมีสถานท่ีปลายทางท่ีประสงค์จะไปเย่ียมเยือนและด้วยความสมคัรใจ 
 -  ต้องมีจดุมุง่หมายของการเดินทาง โดยเพ่ือวตัถปุระสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง แตต้่องมิใช่เพ่ือ

การประกอบอาชีพและไปอยู่ประจํานอกจากนัน้ยงัให้คําจํากดัความของคําว่า นกัท่องเท่ียว ซึง่เป็น
องค์ประกอบท่ีสําคญัท่ีสดุของการท่องเท่ียว ถ้าไม่มีนกัท่องเท่ียว การท่องเท่ียวก็เกิดขึน้ไม่ได้ การ
ท่องเท่ียวแห่งประเทศไทยได้แบง่เป็นนกัท่องเท่ียวและนกัทศันาจร ดงันี ้

 -  นกัท่องเท่ียว (Tourists) หมายถึง ผู้ ท่ีเดินทางไปอยู่ในสถานท่ีอนัมิใช่ท่ีพํานกัถาวรของตน 
ซึง่เป็นการเดินทางไปอยู่ชัว่คราวตัง้แต ่24 ชัว่โมงขึน้ไป (มีการค้างคืนอย่างน้อย 1 คืน) แตไ่ม่เกิน 90 
วนั เป็นการเดนิทางโดยสมคัรใจ ด้วยวตัถปุระสงค์ใดๆก็ตามท่ีมิใช่การไปประกอบอาชีพ หรือหารายได้ 
ทัง้นีผู้้ โดยสารมาทางเรือสําราญทางทะเลแล้วไมพ่กัค้างคืนบนฝ่ังไมน่บัเป็น 

 นกัท่องเท่ียว จําแนกเป็น 
 - นกัท่องเท่ียวชาวต่างประเทศ หรือนกัท่องเท่ียวระหว่างประเทศ (ForeignTourist or 

International Tourist) หมายถึง นกัท่องเท่ียวชาวตา่งประเทศท่ีเดนิทางเข้ามาเท่ียวในประเทศไทย 
 -  นกัท่องเท่ียวภายในประเทศ (Domestic Tourists) หมายถึง นกัท่องเท่ียวท่ีมีถ่ินท่ีอยู่หรือท่ี

พํานกัถาวรในประเทศไทยในจงัหวดัใดจงัหวดัหนึ่ง อาจจะเป็นคนไทยหรือคนต่างชาติท่ีพํานกัอาศยั
ถาวรในประเทศไทยก็ได้ และมีการเดินทางท่องเท่ียวในจงัหวดัอ่ืนอนัมิใช่จงัหวดัท่ีเขามีถ่ินท่ีอยู่ หรือท่ี
พํานกัอนัถาวรนัน้ 

 นกัทศันาจร (Excursionists) หมายถึง ผู้ ท่ีเดินทางไปอยู่ในสถานท่ีอนัมิใช่ท่ีพํานกัถาวรของ
ตน ซึง่เป็นการเดินทางไปอยู่ชัว่คราวในระยะเวลาสัน้ๆไม่ถึง 24 ชัว่โมง (ไม่ได้ค้างคืน) และเดินทางไป
โดยสมคัรใจด้วยวตัถปุระสงค์ใดๆ ก็ตามท่ีมิใช่การไปประกอบอาชีพหรือหารายได้ ทัง้นีผู้้ ท่ีโดยสารเรือ
สําราญทางทะเลท่ีค้างพกัแรมในเรือสําราญจะถกูนบัวา่เป็น 

 นกัทศันาจร จําแนก เป็น 
 1. นกัทศันาจรชาวต่างประเทศ (Foreign Excursionists) หมายถึง นกัทศันาจรชาว

ตา่งประเทศท่ีเดนิทางมาจากตา่งประเทศมาท่องเท่ียวในประเทศไทย 
 2.  นกัทศันาจรภายในประเทศ (Domestic Excursionists) หมายถึง นกัทศันาจรท่ีมีถ่ินท่ีอยู่

หรือท่ีพํานกัถาวรในประเทศไทย ซึง่อาจเป็นคนไทยหรือคนตา่งชาติท่ีมีถ่ินท่ีอยู่หรือท่ีพํานกัถาวรอยู่ใน
ประเทศไทย หรือในจงัหวดัใดจงัหวดัหนึง่ก็ได้ เดนิทางท่องเท่ียวในจงัหวดัอ่ืนอนัมิใช่จงัหวดัท่ีเขามีถ่ินท่ี
อยู ่หรือท่ีพํานกัถาวร 
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 นอกจากนัน้ยงัจะพบคําว่า “ผู้มาเยือน” (Visitors) ซึง่หมายรวมถึง ผู้ ท่ีเดินทางเข้ามาใน
ประเทศ โดยจะจําแนกเป็นนกัท่องเท่ียวหรือเป็นนกัทศันาจรก็ได้ตามแตจ่ะตรงกบัคณุสมบตัิหรือนิยาม
ในข้อใดจดุมุ่งหมายของการเดินทาง สําหรับจดุมุ่งหมายของการเดินทาง เพ่ือการท่องเท่ียวต้องมิใช่
เพ่ือประกอบอาชีพและไปอยู่ประจํา แตเ่ป็นไปเพ่ือวตัถปุระสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง หรือหลายๆอย่าง
ตอ่ไปนี ้

 1.  การท่องเท่ียวเพ่ือการพกัผ่อนหย่อนใจ เป็นการท่องเท่ียวท่ีเรียกว่า LeisureTour หรือ
Recreation Tour หรือ Holiday Tour มีจดุมุ่งหมายเพ่ือการพกัผ่อนในวนัหยดุ การแสวงหาความ
สนกุสนาน บนัเทิงรวมถึงการไปเท่ียวชมสถานท่ีตา่งๆ ชมการแสดง การเลน่กีฬาและนนัทนาการ 

 2.  การท่องเท่ียวเพ่ือทําธุรกิจ เป็นการท่องเท่ียวท่ีเรียกว่า Business Tour หรือBusiness 
Travel หรือ Professional Travel ซึง่เป็นการเดินทางของนกัธุรกิจ โดยมีกิจกรรมด้านธุรกิจเป็น
จดุมุ่งหมายหลกั เช่น การเดินทางไปร่วมประชมุ สมัมนา เจรจาธุรกิจ ในขณะเดียวกนัก็อาจมีการ
พกัผอ่นหยอ่นใจเป็นสว่นประกอบด้วยก็ได้ ในประเทศอตุสาหกรรม รายได้จากการท่องเท่ียวประเภทนี ้
มีอยู่สงูมาก เพราะนกัท่องเท่ียวประเภทนีเ้ดินทางตลอดทัง้ปี ไม่ขึน้อยู่กบัฤดกูาล ทัง้เป็นผู้ ท่ีสามารถ
เสียคา่ใช้จ่ายได้สงู 

 3.  การท่องเท่ียวเพ่ือเป็นรางวลัจงูใจเป็นการท่องเท่ียวท่ีเรียกว่า IncentiveTour ซึง่มกัจดั
ให้แก่พนักงานและลกูค้าของบริษัท และหน่วยงานต่างๆ หรือผู้ ท่ีทําประโยชน์ให้แก่บริษัทและ
หน่วยงานนัน้ๆ การเดินทางอาจมีวตัถปุระสงค์เพ่ือการพกัผ่อนหย่อนใจ หรือเพ่ือธุรกิจรวมอยู่ด้วยก็ได้ 
เช่น จดัให้ไปชมโรงงานผลติสนิค้า หรือไปประชมุสมัมนา มีการสงัสรรค์เพ่ือเช่ือมความสามคัคี เป็นต้น 

 4.  การท่องเท่ียวเพ่ือการประชมุสมัมนา เป็นการท่องเท่ียวท่ีเรียกว่า MeetingConvention  
& Exhibition Tour โดยนกัท่องเท่ียวมีจดุประสงค์เพ่ือไปเข้าร่วมประชมุสมัมนา หรือไปชมการแสดง
สนิค้า การจดันิทรรศการในโอกาสตา่งๆ 

 5.  การท่องเท่ียวเพ่ือความสนใจพิเศษเฉพาะกลุ่ม เป็นการท่องเท่ียวท่ีเรียกว่าSpecial - 
Interest Group Tour คือจดัขึน้เป็นพิเศษสําหรับกลุม่ท่ีมีความสนใจในเร่ืองใดโดยเฉพาะเช่น การ
เดินทางไปชมการแข่งขนักีฬา หรือเลน่กีฬาบางชนิด การเท่ียวชมธรรมชาติและดสูตัว์ป่า การเท่ียวถํา้ 
การดํานํา้ดปูะการังและสตัว์นํา้ การชมโบราณสถานความสําคญัของการท่องเท่ียว การท่องเท่ียวเป็น
อตุสาหกรรมบริการท่ีมีบทบาทสงูยิ่งในการนําเงินตราต่างประเทศเข้าสู่ระบบเศรษฐกิจของประเทศ
ไทย โดยเป็นอตุสาหกรรมท่ีทํารายได้อนัดบัหนึ่ง เม่ือเทียบกบัสินค้าส่งออกอ่ืนๆ การท่องเท่ียวมี
ความสําคญัตอ่เศรษฐกิจและสงัคมดงัตอ่ไปนี ้
 1. เป็นแหลง่ท่ีมาของรายได้ในรูปเงินตราตา่งประเทศ นบัตัง้แตปี่ พ.ศ. 2525 เป็นต้นมา
รายได้จากการท่องเท่ียวได้กลายเป็นรายได้ลําดบัท่ี1 เม่ือเทียบกบัรายได้จากสนิค้าสง่ออกอ่ืนๆ 
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 2.  ช่วยลดปัญหาการขาดดลุการค้าการชําระเงินระหว่างประเทศ เช่น ในปี พ.ศ.2527 การ
ท่องเท่ียวทํารายได้เป็นเงินตราตา่งประเทศ 27,317 ล้านบาทนัน้ รายจ่ายจากการเดินทางท่องเท่ียว
ของคนไทย เป็นเงินเพียงประมาณ 7,208 ล้านบาท สว่นท่ีเกินดลุนีจ้ึงมีสว่นช่วยแก้ไขการขาดดลุใน
ด้านอ่ืนๆได้ (เลศิฤทธ์ิ ใหมป่ระเทศ. 2552: 8-10) 
  2.1.2  การวางแผนพฒันาการท่องเท่ียว (Planning for Tourism Development) ผู้ศกึษา
นําแนวคิด การวางแผนพฒันาการท่องเท่ียว (Planning for Tourism Development) มาใช้ เพ่ือ
วางแผนในการออกแบบสื่อมลัติมีเดียเพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม ของชาวเกาะเกร็ด ซึง่
กระบวนการวางแผน มีขัน้ตอนในการวิเคราะห์สญัญะของชมุชนเกาะเกร็ด ซึ่งเป็นกระบวนการท่ี
สามารถนํามาประยุกต์ใช้และช่วยส่งเสริมการออกแบบเว็บไซต์ให้ประสบผลสําเร็จในเร่ืองของการ
สง่เสริมการท่องเท่ียว 
 การวางแผนพฒันาการท่องเท่ียว เป็นกระบวนการต่อเน่ือง ท่ีจะต้องอาศยัทรัพยากรหลา
อยา่ง ทัง้กําลงัคน กําลงัเงิน และระยะเวลา เช่นเดียวกบักิจกรรมหรือสาขาทางเศรษฐกิจอ่ืน ๆและการ
ท่องเท่ียวจะพฒันาไปในทิศทางและขนาดท่ีถูกต้องและเหมาะสมหรือไม่เพียงไร จะขดัแย้งหรือ 
สอดคล้องกบัการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมสว่นรวมหรือไมก็่ขึน้อยูก่บัการวางแผนเป็นสําคญั 
 กระบวนการวางแผน (Planning Process) 

1. การรวบรวมข้อมลูท่ีเก่ียวข้องและสํารวจภาคสนาม 
2. การวิเคราะห์และการศกึษาข้อมลูท่ีได้ 
3. การกําหนดปัญหา ข้อได้เปรียบและข้อเสียเปรียบด้านการท่องเท่ียวในพืน้ท่ี 
4. การกําหนดนโยบาย วตัถปุระสงค์ เป้าหมายและวิธีการพฒันาการท่องเท่ียว 
5. การกําหนดแผนงานของโครงการ 

 
 2.3 แนวคดิทางด้านสุนทรียศาสตร์ 
 จากปรัชญาสนุทรียศาสตร์ดงักล่าวข้างต้นนัน้ พอท่ีจะรวบรวมแนวคิดจากบุคคลต่างๆ ใน
วงการสนุทรียศาสตร์ได้ดงันี ้สเุชาว์ พลอยชุม กล่าวว่า “ลกัษณะทัว่ไปของประสบการณ์ทางสนุทรีย์ 
คือการทําให้กิจกรรมในชีวิตจริงหยดุพกัลงชัว่คราว ลืมเร่ืองราวในชีวิตประจําวนั จิตจะว่างจากอิทธิพล
ของสิ่งแวดล้อมอ่ืนๆ ท่ีอยู่ภายนอก มีอารมณ์ด่ืมด่ําอยู่ในความเพลิดเพลินกับเร่ืองท่ีกําลงัสมัผสัอยู ่
และความไม่ใส่ใจในกิจกรรมของชีวิตจริงๆ นั่นเอง ท่ีช่วยให้จิตได้ผ่อนคลายความตึงเครียดทาง
อารมณ์ลงได้ ลกัษณะท่ีเป็นองค์ประกอบสําคญัของประสบการณ์สนุทรียะ คือ อารมณ์ร่วมและสภาวะ
จิตผกูพนั” (Psychical Distance) (สเุชาว์  พลอยชมุ. 2523: 8) 
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 เอกชัย   สุนทรพงศ์ และเสาวนิตย์  แสงวิเชียร กล่าวว่า “สุนทรียศาสตร์ คือ ปรัชญาแห่ง
ความงามท่ีมีความเก่ียวข้องกบัจิตใจของมนษุย์ท่ีไปสมัผสัสิ่งท่ีมีคณุสมบตัิงามในทางภววิสยัแล้วเกิด
ความพงึพอใจ ความชอบ ความเพลิดเพลิน” ซึง่ความพงึพอใจนีจ้ะดํารงอยู่ได้นาน ในระดบัท่ีแตกตา่ง
กันออกไปตัง้แต่ความพึงพอใจขัน้ธรรมดา เกิดขึน้แล้วหายไปในเวลาสัน้ๆ เพราะไปสมัผสักับสิ่งท่ีมี
คณุลกัษณะของสิ่งสะกิดเร้าท่ีธรรมดา แต่ความพึงพอใจในระดบัสดุยอดนัน้ จะเกิดจากการท่ีจิตของ
เราถกูเร้าด้วยสิ่งท่ีเรามีความสนัทดั คุ้นเคยในเร่ืองนัน้ๆ อยู่ก่อนแล้ว สิ่งเร้าท่ีก่อให้เกิดความรู้สกึงาม
จะต้องมีลกัษณะพืน้ฐาน 3 ประการ คือ ความมีสดัส่วนดี ความชัดเจนบริสุทธ์ิ ความเป็นเอกภาพ  
(เอกชยั  สนุทรพงศ์ และเสาวนิตย์  แสงวิเชียร. ม.ป.ป.: 4-6)   
 วิทย์  ศิวะศริยานนท์ กล่าวว่า “ความงามของศิลปะเกิดจากความกลมกลืนกันของสิ่งท่ี
ขดัแย้งกนั ความมีสว่นและมีดลุยภาพ” วิทย์  ศวิะศริยานนท์. 2504: 120)  
 บรรจง  บรรเจิดศิลป์ ได้สรุปไว้ว่า ความรู้สึกช่ืนชมยินดีเกิดจากสิ่งต่างๆ มีคุณลักษณะ
ดงัต่อไปนี ้คือ ความเป็นระเบียบ ความมีสดัส่วนรับกนั ความกลมกลืนกนั กามารมณ์ ความแวววาว
ของสี ลกัษณะท่ีเลียนแบบจากสิ่งแวดล้อมในสงัคม ซึ่งคณุลกัษณะดงักล่าวจะทําหน้าท่ีกระตุ้นทาง
สุนทรียภาพให้คนเกิดการเพ่งสํารวมทางสุนทรียภาพท่ีไม่มีผลในทางปฏิบัติ” สุนทรียศาสตร์จะ
เก่ียวกับสงักัปหรือความคิดรวบยอดของบุคคลท่ีมีต่อวตัถุทางสนุทรียะ ก่อให้เกิดประสบการณ์ทาง
สนุทรียะท่ีแตกตา่งกนัออกไปตามประสบการณ์เดมิของแตล่ะบคุคล (บรรจง  บรรเจิดศลิป์. 2529: ไมมี่
เลขหน้า) 
 กีรต ิ บญุเจือ กลา่ววา่ ความสนใจเสวยอารมณ์เป็นข้อเท็จจริงในประสบการณ์ของมนษุย์ทกุ
คนไม่ว่าจะเป็นชนชาติใด ภาษาใด มนุษย์จะมีอารมณ์เม่ือสมัผสัสี รูปร่าง รูปทรง พืน้ผิว และขนาด
ของสิ่งต่างๆ สิ่งท่ีเห็นจนเคยชินจะสร้างอารมณ์ขึน้ตามปกติสิ่งใหม่จะสร้างอารมณ์ใหม่ท่ีน่าสนใจ 
อารมณ์ท่ีเกิดขึน้อาจจะน่าพอใจหรือน่าสะอิดสะเอียน หรือแปลกตาก็ได้ เสียง กลิ่น รส และสมัผัส 
ยอ่มสร้างอารมณ์ได้ทัง้สิน้ (กีรต ิ บญุเจือ. 2522: 47)  
 อารี  สทุธิพนัธุ์ ได้จําแนกความรู้สกึท่ีได้จากการรับรู้ไว้ดงันี ้คือ เม่ือเรารับรู้โลกภายนอกอย่าง
มีสนุทรียภาพนัน้ เราจะมีความรู้สึกตัง้ใจดสูิ่งนัน้โดยตรง ลืมเร่ืองอ่ืนๆ ไม่คํานึงถึงเวลา และเราจะดู
เร่ืองท่ีรู้มาก่อนแล้วจงึดเูร่ืองท่ีไมรู้่สืบตอ่ไป เราจะรับรู้โดยรวม เราจะรู้สกึวา่สิง่นัน้ม่ีคณุคา่ทัง้สิน้ สิง่แรก
ท่ีเราสนใจมกัจะเป็นเร่ืองราวหรือวตัถท่ีุเคยเห็นมาก่อนแล้ว เราจะมีความช่ืนชมอยา่งฝังแน่นจําได้ และ
รู้สึกเป็นห่วง จะไม่รู้สึกเบ่ือแต่อยากเห็นบ่อยๆ และเราจะรู้สึกว่าสิ่งท่ีเรารับรู้อย่างมีสุนทรียภาพนัน้ 
เป็นไปโดยความบังเอิญหรือไม่คาดฝันมาก่อน นอกจากนัน้ยังได้อธิบายถึงคุณค่าทางด้านความ
สวยงามว่า ท่ียอมรับว่าสวยเพราะมีลกัษณะของความงามแสดงปรากฏโดยง่าย มีรูปแบบเด่น สะดดุ
ตา มีลกัษณะเลียนแบบธรรมชาต ิใช้วสัดตุรงตามคณุสมบตัิของวสัดนุัน้ๆ ผลงานนัน้สร้างโดยผู้สร้างท่ี
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ยอมรับกันว่ามีพรสวรรค์ ผลงานนัน้เผยให้เห็นความจริง ความลึกซึง้ในธรรมชาติ อุดมคติ และเป็น
สากล ผลงานมีลกัษณะลวงตาปรากฏอยู่ ผลงานนัน้สอดคล้องกบัความต้องการของสงัคมและให้ผล
ตอ่สงัคมโดยตรง เป็นผลของการแสดงออกอย่างเสรี ผลงานนัน้เร่งเร้าให้ผู้ชมมีอารมณ์คล้อยตาม งาม
เพราะกินใจ ผลงานนัน้ช่วยให้ผู้พบเห็นเห็นในสิ่งท่ีดีงามและสง่เสริมให้ทําดีอยู่เสมอ ผลงานมีลกัษณะ
แปลกใหมแ่ละมีเอกลกัษณ์โดยเฉพาะ (อารี  สทุธิพนัธุ์. ม.ป.ป.: 79 – 100)  
 บรรจง  บรรเจิดศิลป์ สรุปว่า ผลจากการท่ีบคุคลได้รู้จกัมกัคุ้นกบัทรวดทรงของสิงตา่งๆ และ
พบวา่สิง่ท่ีมีความเป็นระเบียบเรียบร้อย จะก่อให้เกิดความรู้สกึยินดี น่าช่ืนชม และก่อให้เกิดความรู้สกึ
ว่างาม สิ่งท่ีก่อให้เกิดความรู้สกึงามก็คือความมีสดัส่วนรับกนั ความมีระเบียบกฎเกณฑ์  ความมีส่วน
เทียบเหมาะเจาะ และความกลมกลืนกัน นอกจากนัน้ยงัได้กล่าวว่า “การลอกเลียนแบบ (Mimesis) 
เป็นรากเหง้าแหง่ประสบการณ์ทางสนุทรียะของมนษุย์ มนษุย์เองเป็นผู้สร้างประสบการณ์ทางสนุทรียะ
ขึน้มา เพราะเป็นผลิตผลท่ีผสมกันของภูมิปัญญาของอารมณ์ความรู้สึก และอารมณ์ทางเพศ และ
คณุสมบตัิทางฟิสิกส์ของสิ่งต่างๆ อีกด้านหนึ่ง คือ สีสนัอนัตระการตา แสงอนัแวววาว เสียงอนัมีเสน่ห์ 
และการยัว่เย้าทางกามารมณ์ อาทิ การยัว่เย้าด้วยสี ด้วยกลิ่น ด้วยอารมณ์ ด้วยเคร่ืองประดบั ด้วย
คําพูด ด้วยรูปโฉม และท่ามี ซึ่งเรียกว่า การกระตุ้นทางสนุทรัยภาพ (Aesthetic Stimuli) อนัจะ
ก่อให้เกิดเพ่งสํารวมทางสุนทรียภาพท่ีไม่มีผลทางปฏิบตัิสุนทรียศาสตร์จะเก่ียวข้องกับสงักัป หรือ
ความคิดรวบยอดของบุคคลท่ีมีต่อวัตถุทางสุนทรียะและในวัตถุทางสุนทรียะนัน้ได้ก่อให้เกิด
ประสบการณ์ทางสนุทรียะท่ีต่างกนั ปัจจยัสําคญัท่ีเปล่ียนความรู้สึก อารมณ์ท่ีมีต่อผลงานศิลปะคือ 
ความรู้ การรับรู้ และประสบการณ์ทางสนุทรียะ เม่ือกล่าวโดยสรุปแล้วจะเห็นว่า อารมณ์สนุทรียะของ
บคุคลนัน้สามารถสร้างขึน้มาได้ โดยอาศยักระบวนการของการวางเง่ือนไขในทางจิตวิทยาการรับรู้ท่ี
ผา่นการสงัเกตศกึษาวิเคราะห์ในลกัษณะท่ีแน่นอนและเฉพาะเจาะจง 
 และสิ่ ง ท่ี มีส่วนสัมพันธ์กับสุนทรียศาสตร์อีกอย่างหนึ่ ง คือ  “การขานรับท่ีตรงกัน” 
(Sympathetic Response) ซึง่เป็นปรากฏการณ์ทางจิตวิทยาในกระบวนการของสนุทรียะวิจกัขณ์ คือ
ในขณะท่ีภาพศลิป์ปฏิมาสง่ผลกระทบตอ่ความรู้สกึของผู้ชมนัน้ ผู้ชมจะเกิดการสะเทือนอารมณ์เพราะ
ภาพศิลป์ปฏิมานัน้เป็นผลผลิตท่ีสร้างขึน้ด้วยอารมณ์ ความรู้สึกของศิลปินท่ีแฝงอยู่ในภาพ และ
ยงัผลให้เกิดการสะเทือนใจ การขานรับท่ีตรงกนันีจ้ะเกิดขึน้ได้ต้องอยู่บนพืน้ฐานของประสบการณ์ท่ี
ตรงกัน และประสบการณ์ต้องมีเง่ือนไขท่ีเก่ียวกับ วุฒิ ชัน้ วรรณะ ชาติ ศาสนา และยุคสมยั ศิลปะ
จะต้องอาศัยการขานรับท่ีตรงกันไปส่งผลสะเทือน ถ้าขาดการขานรับท่ีตรงกันแล้วศิลปะก็ไร้
ความหมาย นอกจากนัน้งานศลิปะท่ีสามารถสง่ผลสะเทือนได้อยา่งลกึซึง้นัน้ จะต้องมีเง่ือนไขสําคญั 2 
ประการ คือ จะต้องเป็นงานท่ีมีพลงัเสน่ห์ทางศิลป์ (Artistic Appeal) สงู และจะต้องมีผู้ชมท่ีมี
ความสามารถในทางสนุทรียะวินิจฉยั (Aesthetic Judgement) ในระดบัท่ีแน่นอน บรรทดัฐานในการ
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วินิจฉยัคา่ทางสนุทรียะประกอบด้วยหลกั 3 หลกั คือ ความเป็นเอกภาพ (Unity) ความมีองค์ประกอบท่ี
ซบัซ้อน (Complexity) ความเข้มข้น  (Intensity) ความเป็นเอกภาพบางครัง้เรียกว่าความเป็นเอกภาพ
ทางอินทรีย์ ซึ่งตรงข้ามกับคําว่าวุ่นวาย สับสนและความไม่กลมกลืน ความมีส่วนประกอบจะ
แสดงออกในความเป็นเอกภาพในความหลากหลาย (Unity in Variety) กบัความหลากหลายในความ
เป็นเอกภาพ (Variety in Unity) และความเข้มข้นคือความโดดเดน่ (บรรจง  บรรเจิดศิลป์. 2529: ไม่มี
เลขหน้า)  
 บามการ์เตน ให้ความหมายของสนุทรียศาสตร์ไว้ว่า “ความรู้เก่ียวกบัสิ่งท่ีงามในธรรมชาต ิ
และศิลปะเก่ียวกับลกัษณะของมนั เก่ียวกับเง่ือนไขของมนั เก่ียวกับความสอดคล้องกับกฎของมัน 
ประสบการณ์ทางศิลปะเป็นวิธีการของการรับรู้ของมนุษย์ โดยเร่ิมจากสิ่งท่ีงามในธรรมชาติหรือสิ่งท่ี
งามในศลิปะ เป็นตวัเร่งเร้าตอ่การสมัผสัอายตนะภายนอก แล้วเกิดการสําเหนียกทางประสาทขึน้ เป็น
การรับรู้ในระดบัความรู้สึก (Sensory) หรือรับรู้ระดบัอายตนะภายนอกแล้วผ่านไปถึงการรับรู้ของ
อายตนะภายในหรือสมอง เรียกว่าการรับรู้ในระดับเหตุผลสิ่งท่ีงาม คือ เป้าหมาย หรือสิ่งเร้าของ
ประสาท สมัผสั คือสิ่งท่ีจิตรับรู้ หรือสิ่งท่ีถกูรู้ก่อให้เกิดความรู้สกึงามในระดบัความรู้สกึและในสระดบั
นามธรรม ความรู้ในระดบัความรู้สกึจะจํากดัอยู่แค่ความรู้สกึ ซึง่สะท้อนทัง้สว่นท่ีสําคญัและไม่สําคญั
รวมอยู่ในองค์ประกอบท่ีซบัซ้อน มนัรวมเอาแต่สิ่งท่ีคนสามารถสําเหนียกได้โดยตรงเท่านัน้ และมนั
สะท้อนแต่ท่ีเป็นลกัษณะเฉพาะเจาะจงมากกว่าท่ีเป็นลกัษณะทัว่ไป การท่ีจะไปค้นหาความเก่ียวพนั
ทัว่ไป และความเป็นแบบเดียวกัน (Uniformities) จําเป็นต้องอาศยัการทํางานของความคิด จึงจะ
สามารถแปรการสะท้อนคณุสมบตัภิายนอกของวตัถไุปสูก่ารรับรู้การเก่ียวพนัภายในและทัว่ไประหว่าง
ปรากฏการณ์ ตลอดจนธาตแุท้และความเป็นระบบเดียวกนัของมนั” (บรรจง บรรเจิดศลิป์. 2529)  
 กีรติ  บุญเจือ  กล่าวว่า สุนทรียะธาตุ คือองค์ประกอบอย่างหนึ่งใน 4 อย่างของศิลปะ 
สนุทรียะธาตมีุ 3 อยา่ง คือ ความงาม (Beauty) ความแปลกหแูปลกตา (Picturesqueness) และความ
น่าทึ่ง (Sublimity) การท่ีคนเรามีสนุทรียะธาตใุนความสํานึก เราเรียกว่าคนๆ นัน้มีประสบการณ์ทาง
สนุทรียะ ในงานศิลปะชิน้หนึ่งอาจมีสนุทรียะธาตอุย่างเดียวกนัหรือหลายอย่างก็ได้ เช่น พระพทุธรูป
อาจมีทัง้ความงามและความน่าทึ่งปนกนั ภาพต้นโอ๊กอาจมีทัง้ความงาม ความแปลกหแูปลกตา และ
ความน่าทึ่งรวมอยู่ในภาพเดียวกันก็ได้ อย่างไรก็ตามความงามและสนุทรียะธาตมุิใช่เป็นคณุสมบตัิ
ของศิลปกรรมแต่เพียงอย่างเดียว แต่ยงัเป็นคฯุสมบตัิของสิ่งต่างๆ ในธรรมชาติและในสงัคมด้วย เช่น 
อาทิตย์อสัดงท่ีชายทะเล เมฆฝนท่ีกําลงัก่อตวักระจายแผ่ซ่านกลางอากาศก่อนฝนตก สีสนัของสตัว์
ตา่งๆ ดงัตวัอย่างความงามท่ีปรากฏในธรรมชาติ หรือสนุทรียะวตัถใุนธรรมชาติซึง่สามารถแยกได้เป็น 
2 ด้าน คือ เวลา และท่ีว่าง เช่น ในด้านของเวลา ประกอบด้วยจงัหวะ เช่น นํา้ขึน้นํา้ลง การหายใจเข้า
ออก การแกว่งมือเวลาเดิน การก้าวเดิน การซํา้ เช่น เสียงนํา้หยด เสียงคล่ืนกระทบฝ่ัง ทํานอง เช่น 
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เสียงนกร้อง เสียงพดู เสียงลมพดั นอกจากนัน้ยงัมีสนุทรียะธาตใุนด้าน ดลุภาพ  (Symmetry) เช่น 
เกลด็หิมะ เกลด็ผลกึตา่งๆ กลีบดอกไม้ ใบไม้ ปลาดาว มือเท้า ปีกนก การแผ่รัศมี คือ การกระจายจาก
ศูนย์กลางอย่างมีระเบียบ เช่น เปลือกหอยโข่ง กระดองหอยทาก กลีบดอกไม้ซ้อนกัน ดุลภาพ 
(Balance) คือความสมดลุในสองด้านท่ีตรงกนัข้ามแตไ่มจํ่าเป็นต้องเหมือนกบัดลุภาค เช่นท่อนหวัและ
ท่อนลา่งของหางนกท่ีมีดลุภาพบนขาทัง้สองข้าง การเน้น คือการทําให้มีจดุเด่นท่ีสงัเกตเห็นได้ชดัเจน
กว่าส่วนอ่ืนๆ เช่น ความทะมึนของภูเขา ความเวิง้ว้างของท้องทะเล ความเขียวชอุ่มของทุ่งหญ้า ใน
หน้าคน อตัราส่วนคือ การมีส่วนประกอบมากน้อยอย่างเหมาะสม เช่น เรารู้สกึว่าขากวางสวยกว่าขา
แรด ความงามของร่างกายมนษุย์ ความกลมกลืน คือ การประสานลกัษณะตา่งๆ เข้าด้วยกนัอยา่งแนบ
สนิท (กีรต ิ บญุเจือ. 2522: 5)  
 สนุทรียะวตัถทุัง้หลายจะดํารงอยู่อย่างเป็นอิสระในทางภววิสยั มนษุย์เป็นผู้ สําเหนียกความ
งามโดยผ่านกระบวนการทํางานของอตัตวิสยั แล้วแสดงออกซึ่งทศันะเฉพาะตวัหรือโดยทรรศนะของ
ส่วนรวม และผู้ มีมีความสามารถในการรับรู้ความงามได้ดีท่ีสุด คือ ศิลปะ เพราะศิลปินสามารถ
สงัเกตเห็นสุนทรียะวัตถุดงักล่าวได้ลึกซึง้กว่าคนธรรมดา เขาจึงสอดใส่สุนทรียะวัตถุแฝงไว้ในงาน
ศลิปะตา่งๆ และเม่ือผู้ชมได้มีโอกาสสมัผสัผลงานเหลา่นีเ้ข้า ก็จะทําให้เกิดการขานรับทางสนุทรียภาพ
แตกต่างกนัไปตามลกัษณะของประสบการณ์เดิมของแต่ละบคุคล จากการค้นภพกฎเกณฑ์ดงักลา่วนี ้
ทําให้เกิดการพฒันาทางด้านการสร้างสรรค์งานศลิปะแนวใหม ่โดยเปล่ียนจากแนวคิดท่ีเร่ิมจากศิลปิน
เป็นศูนย์กลางไปสู่การคํานึงถึงธรรมชาติของผู้ ชมเป็นศูนย์กลาง เพ่ือจะได้สร้างสรรค์งานศิลปะให้
สอดคล้องกบัประสบการณ์เดมิของผู้ชม อนัจะเป็นผลทําให้เกิดการขานรับทางสนุทรียภาพในแนวทาง
ท่ีชดัเจนอย่างเฉพาะเจาะจงมากยิ่งขึน้ ด้วยผลของการพฒันานีจ้ึงทําให้ศิลปะมีอิทธิพลต่อผู้ชมเป็น
อย่างมากเพราะศิลปะสามารถทําให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ เกิดความเคลิบเคลิม้ เกิดอารมณ์สนุทรียะ เกิด
ความคิด เกิดอุดมการณ์ และเกิดการลากจูงใจให้ผู้ ชมได้กระทําหรือแสดงพฤติกรรมไปตามความ
บันดาลใจท่ีได้รับจากการช่ืนชมสิ่งเร้าทางสุนทรียะ ในงานศิลปะ ดังตัวอย่าง เช่น การสร้าง
ประติมากรรมทางศาสนา (กีรติ  บญุเจือ. 2522: 61 – 62) ถ้าท่ีใดศิลปินสร้างประติมากรรมขึน้เคารพ
บูชาจนถูกใจประชาชนอย่างมากก็จะทําให้ประชาชนมีศรัทธาไปในแนวทางนัน้ๆ แล้วถ้าหากมี
ประตมิากรรมขึน้ใหมทํ่าให้ประชาชนพอใจมากกวา่ ก็อาจจะเปล่ียนแนวความศรัทธาของประชาชนไป
ได้อีกด้วย เหตนีุจ้ึงทําให้ท่านโมเซสศาสดาของศาสนายดูาย และท่านบี มฮํูาหมดั ศาสดาของศาสนา
อิสลามเห็นความสําคญัของเร่ืองนี ้จึงได้ออกกฎสร้างประติมากรรมขึน้เคารพบูชา เพราะเกรงว่าศา
สนิกชนจะถูกจูงใจให้ไขว้เขวไปตามอารมณ์ของศิลปิน ดงัท่ีได้เคยเกิดเป็นชนวนความหวงั หรือเป็น
การระบายซึง่อารมณ์ท่ีคัง่ค้างภายในจิตใจออกมา ซึง่เรียกว่า “การชําระจิตใจ” (Catharsis) ซึง่เราทกุ
คนตา่งก็มีความผิดหวงัหรืออารมณ์คัง่ค้างสะสมอยูใ่นตวัไม่มากก็น้อยด้วยกนัทกุคน ในประวตัิศาสตร์
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นัน้มนุษย์ได้ระบายอารมณ์ความรู้สึกต่างๆ ออกมาในรูปของการผลิต หรือการดดัแปลงธรรมชาติให้
เป็นประโยชน์ตอ่เจตจํานงของมนษุย์ นีชเช่ (Nietzche. 1844 – 1900 Unpaged) เรียกว่าการแสดงออกของ
เจตจํานงท่ีจะมีอํานาจ (The will – to – Power) หรือดงัท่ีโชเปนเฮา (Shopenhauer) เรียกวา่ เจตจํานง
ท่ีจะมีชีวิต (The will – to – Live)  
 บรรจง  บรรเจิดศิลป์ กล่าวว่า ศิลปะคือการสะท้อนความเป็นจริง โดยอาศัยภาพปฏิมา
สะท้อนความเป็นจริง ภาพปฏิมาท่ีปรากฏอยู่ในงานศิลปะนั่นจะประกอบด้วยรูปการจิตสํานึกทาง
สงัคมท่ีมีลกัษณะเป็นแบบอย่าง (Typicality) มากกว่าความเป็นจริง งานศิลปะทัง้หลายย่อมจะอาศยั
ชีวิตท่ีเป็นจริง ผ่านการประมวลทางศิลปะ (กระบวนการคิดด้วยภาพเป็นกระบวนการขานรับและ
สร้างสรรค์ภาพปฏิมาขึน้ในสมอง) แสดงออกในงานศิลปะเป็นภาพท่ีมีชีวิตชีวาและเป็นท่ีรู้สกึได้ ภาพ
ปฏิมาดัง้กล่าวจะมีความเป็นเอกภาพระหว่างลกัษณะปัจเจกกับลกัษณะทั่วไป ระหว่างอตัวิสยักับ
ลักษณะภววิสัย จิตรกรรมอาศัยสีและเส้นมาสะท้อนภาพศิลป์ปฏิมาของความเป็นจริง และของ
ความคิดฝันลงบนฟืน้ระนาบ สีและเส้นจึงสามารถสะท้อนอารมณ์ความรู้สึกของผู้ชมได้ ดนตรีอาศยั
การจดัระบบเสียงของดนตรีมาแสดงออกซึง่อารมณ์ความรู้สกึของคนและสะท้อนชีวิตในความเป็นจริง 
โดยอาศยัองค์ประกอบพืน้ฐานของจงัหวะกับทํานองเพลง เป็นส่วนท่ีช่วยสร้างภาพปฏิมาทางดนตรี
นาฏกรรมอาศยัการแสดงของตวัละครมาสะท้อนถึงความขดัแย้งด้านตา่งๆ ท่ีดํารงอยู่ในสงัคม การเริง
รําเป็นศิลปะท่ีอาศยัการเคล่ือนไหวอย่างมีจงัหวะและท่วงท่าท่ีแน่นอนมาสะท้อนชีวิต ความคิดและ
อารมณ์ความรู้สึกของคนโดยมีดนตรีประกอบ บทบาทของศิลปะมี 3 ประการ คือ บทบาทการรับรู้ 
บทบาทการให้การศกึษา และบทบาททางสนุทรียะ (บรรจง  บรรเจิดศลิป์. 2529: ไมมี่เลขหน้า)  
 
 2.4  ทฤษฎีการส่ือสาร 

 ความหมายของการสื่อสาร คําว่า “การส่ือสาร”หรือ”communication” ได้มีผู้ ให้ความหมาย
ไว้ตา่ง ๆ กนัมากมายดงันี ้ 
  1.  แลมบ์ แฮร์ และ แม็คาเนียล (Lamb,Hair and McDaniel.1992:424) ได้ให้ความหมาย
ไว้ว่า “การสื่อสาร คือ กระบวนการแลกเปล่ียนความหมายหรือสร้างความหมายร่วมกนัของบคุคล โย
อาศัยสัญลักษณ์ต่าง ๆ ท่ีเข้าใจกันทั่วไปเป็นส่ือกลาง บุคคลสร้างความหมายร่วมกันเพ่ือแสดง
ความรู้สกึ ความคดิ ข้อเท็จจริง และทศันคต”ิ  

 2.  ชแรมม์ ได้ให้ความหมายไว้ว่า “การสื่อสาร คือ กระบวนการสร้างความคิดร่วมกนั หรือ
ความคิดท่ีเป็นหนึ่งเดียว (commonness or oneness of thought) ระหว่างผู้สง่ข่าว และผู้ รับข่าวสาร” 
จากความหมายนีแ้สดงให้เป็นว่า การส่ือสารจะเกิดขึน้ได้ จําเป็นจะต้องมีความคิดร่วมกันบางอย่าง
ระหว่างบุคคลสองฝ่าย โดยมีข่าวสารหรือข้อมลูส่งผ่านไป จากฝ่ายหนึ่งไปยงัอีกฝ่ายหนึ่ง (หรือจาก
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กลุม่หนึง่ไปยงัอีกกลุม่หนึ่ง)จากความหมายดงักลา่วข้างต้น ก็พอจะสรุปความหมายของการส่ือสารได้
วา่ การสื่อสารเป็นกระบวนการถ่ายทอดขา่วสาร ระหวา่งบคุคลท่ีเก่ียวข้องกนั 2 ฝ่าย ฝ่ายหนึ่งเป็นผู้สง่
ข่าวสาร ไปยังอีกฝ่ายหนึ่งซึ่งเป็นผู้ รับข่าวสาร เพ่ือให้เกิดการรับรู้ร่วมกัน และแสดงพฤติกรรม
ตอบสนองต่อกัน เม่ือพิจารณาในทางการตลาด เม่ือบริษัทพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ เปล่ียนแปลง
ผลติภณัฑ์เก่า หรือต้องการเพิ่มยอดขายผลิตภณัฑ์หรือบริการเดิมท่ีมีอยู่แล้ว บริษัทก็จําเป็นจะต้องสง่
ข่าวสารการขาย ไปยงัลกูค้าท่ีคาดหวงั ผู้บริหารการตลาด ก็จําเป็นจะต้องส่งข้อมูลติดต่อกับตลาด
เป้าหมาย และสาธารณชนท่ีเก่ียวข้อง เก่ียวกับบริษัท และผลิตภณัฑ์ท่ีเสนอขาย โดยผ่านเคร่ืองมือ
ส่งเสริมการตลาดที่จดัทําขึน้ กระบวนการส่งข่าวสารไปยงักลุ่มเป้าหมายต่าง ๆ ในทางการตลาด
เรียกว่า “การสื่อสารการตลาด” หรือ marketing communications บางครัง้เรียกสัน้ ๆ ว่า marcom 
(Bovee,Houston; & Thill. 1995: 526)  
  ดงันัน้ความหมายของ “การสื่อสารการตลาด” ก็พอสรุปเป็นความคิดรวบยอดไว้ว่า คือ กิจ
กรรทัง้มวลท่ีนกัการตลาดได้กระทําขึน้ เพ่ือให้เป็นข่าวสารกระตุ้น จูงใจ เพ่ือส่ือความหมายถ่ายทอด
ความคดิผา่นส่ือตา่ง ๆ ไปยงักลุม่เป้าหมาย เก่ียวกบัผลิตภณัฑ์หรือบริการหรือสิ่งอ่ืนได้ เพ่ือให้เกิดการ
ยอมรับและตดัสนิใจซือ้ในท่ีสดุ หรือแสดงพฤตกิรรมตอบสนองอยา่ใดอยา่งหนึง่ตามมุง่หวงัไว้ 
 
  2.4.1 แบบจาํลองของกระบวนการส่ือสาร  
   นกัทฤษฏีการส่ือสาร ได้สร้างแบบจําลองขึน้ เพ่ือช่วยอธิบายและทําความเข้าใจเก่ียวกบั
กระบวนการสื่อสารไว้มากมาย แตใ่นท่ีนีจ้ะขอนํามากลา่วเฉพาะตวัแบบพืน้ฐานเบือ้งต้น ท่ีได้รับความ
นิยมแบะอ้างอิงถึงมากท่ีสดุเพียง 2 ตวัแบบเท่านัน้ คือ  
   แบบท่ีหนึง่ เป็นตวัแบบจําลองท่ีแสดงเป็นแผนภาพ และ  
   แบบท่ีสอง เป็นตวัแบบจําลองท่ีแสดงด้วยวาจา  
   ทัง้ 2 ตวัแบบนีมี้ความสมัพนัธ์สอดคล้องกนั ดงัจะได้กลา่วในตอนตอ่ไป  

  แบบจาํลองที่เป็นแผนภาพ (graphic model)  
   ตัวแบบนี  ้เป็นตัวแบบพืน้ฐานท่ีแสดงองค์ประกอบ ของกระบวนการส่ือสาร  ซึ่ง
ประกอบด้วยองค์ประกอบ 9 อย่าง กล่าวคือ 2 อย่างแรกเป็นองค์ประกอบท่ีแสดงผู้ มีส่วนร่วมหลกั
สําคญัในกระบวนการส่ือสาร คือ ผู้ส่งข่าวสาร กับ ผู้ รับข่าวสาร อีก 2 อย่าง เป็นองค์ประกอบของ
เคร่ืองมือส่ือสารสําคญั คือ ข่าวสาร และ ช่องทางข่าวสาร อีก 4 อย่าง เป็นองค์ประกอบแสดงหน้าท่ี
แบะกระบวนการส่ือสารสําคญั คือ การเข้ารหสั การถอดรหสั การตอบสนอง และ ข้อมลูย้อนกลบั และ
องค์ประกอบสดุท้ายคือ สิง่รบกวน องค์ประกอบแตล่ะอยา่ง รวมทัง้สาระสําคญัเบือ้งต้นท่ีนกัการตลาด
ควรรู้ พอจะอธิบายได้ดงันี ้   
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  1.1  ผู้สง่ขา่วสาร (sender บางครัง้ใช้ source หรือ communicator) หมายถึง บคุคลหรือ
องค์การ ซึง่มีข้อมลูข่าวสารท่ีจะสง่ไปยงัอีกบคุคลหนึ่ง หรือกลุม่บคุคลอีกฝ่ายหนึ่ง เพ่ือให้เกิดการรับรู้
ร่วมกนั ผู้สง่ขา่วสารอาจเป็นบคุคลคนเดียว เช่น พนกังานขาย บคุคลท่ีจ้างมาเป็นผู้แถลงขา่วแทน หรือ
ผู้ มีช่ือเสียง หรืออาจจะไมใ่ช้ตวับคุคล เช่น อานเป็นบริษัทหรือองค์การกําได้ทําหน้าท่ีเป็นผู้สง่ขา่วสาร  
เน่ืองจากผู้ ส่งข่าวสารมีอิทธิพลเหนือจิตใจต่อผู้ รับข่าวสาร ดังนัน้นักการตลาดจึงจําเป็นจะต้อง
พิจารณาเลือกผู้ส่งข่าวสารอย่างพิถีพิถัน จะต้องเป็นคนท่ีผู้ รับข่าวสารมีความเช่ือถือในด้านความรู้
ความสามารถ ความไว้วางใจ หรือสามารถระบหุรือมีความเก่ียวข้องอยา่งใดอยา่งหนึง่ กระบวนการสื่อ
สรจะเร่ิมจากผู้สง่ขา่วสารเลือกคําพดู สญัลกัษณ์ รูปภาพ หรือสิง่อ่ืน ๆ เพ่ือจะแสดงเป็นขา่วสารเพ่ือส่ือ
ความหมายถ่ายทอดไปยงัผู้ รับ  
   1.2  การเข้ารหสั (encoding) หมายถึง การใสค่วามคิด ความรู้สกึ หรือข้อมลูข่าวสารใน
รูปของสญัลกัษณ์แสดงความหมาย (symbolic form) โดยถือหลกัว่าผู้ รับข่าวสารจะสามารถถอดรหสั 
หรือเข้าใจความหมายได้ตรงกันอย่างท่ีคิด ดงันัน้ คําพูดท่ีใช้ สญัญาณต่าง ๆ หรือสญัลกัษณ์ท่ีจะ
นํามาใช้เพ่ือส่ือความหมายถ่ายทอดความคิด จึงควรเป็นสิ่งท่ีกลุ่มเป้าหมายคุ้นเคย และเข้าใจเป็น
อย่างดี ตวัอย่าง สญัลกัษณ์ท่ีมีความหมายเป็นสากล เช่น รูปวงกลมท่ีมีเส้นขวางตดัผ่าน ซึ่งแสดง
ความหมาย ห้ามจอดรถ หรือห้ามสบูบหุร่ี เป็นต้น  
   1.3 ข่าวสาร (message) หมายถึง ข้อความหรือสญัลกัษณ์ต่างๆ ท่ีจดัทําขึน้โดยผ่าน
กระบวนการเข้ารหสัแล้ว เพ่ือท่ีจะสง่ไปยงัผู้ รับ ข่าวสารอาจอยู่ในรูปของคําพดูหรือไม่ใช่คําพดู อาจจะ
อยูใ่นรูปของข้อเขียนท่ีเป็นลายลกัษณ์อกัษร หรืออยูใ่นรูปสญัลกัษณ์หรือสญัญาณตา่งๆ อยา่งใดอย่าง
หนึ่งก็ได้ โดยคํานึงถึงความเหมาะสมกับส่ือ หรือช่องทางข่าวสารท่ีจะนํามาใช้ ซึ่งจะต้องจัดทําให้
สอดคล้องกนั ตวัอย่างเช่น ในการโฆษณา ข่าวสารอาจจะทําขึน้ตัง้แต่เป็นข้อความง่ายๆ สัน้ๆ เพ่ือให้
เหมาะในการอ่านออกอากาศทางวิทย ุ(radio spot) หรืออาจจะทําขึน้ราคาแพง ซึง่มีทัง้ภาพ แสง สี 
เสียง เพ่ือโฆษณาทางโทรทศัน์ (television commercial) เป็นตนั บางครัง้ข่าวสารอาจไม่ใช้คําพดูจริง 
แต่ก็สามารถท่ีจะส่ือความหมาย สร้างความประทบัใจปละภาพลกัษณ์ได้อย่างมีประสิทธิผลมากกว่า
คําพดูเสียอีก  
   1.4 ช่องทางข่าวสาร/สื่อ (channels หรือ media) หมายถึง ตวักลางหรือส่ือท่ีนํามาใช้
เป็นช่องทางเพ่ือช่วยส่งข่าวสารจากผู้ส่งไปยงัผู้ รับ แบ่งออกเป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ 2 ประเภท คือ ส่ือ
ประเภทท่ีใช้บคุคล และไม่ใช้บคุคล ส่ือประเภทท่ีใช้บคุคล (personal media) ได้แก่ พนกังานขายของ
บริษัทหรือตวัแทนขาย รวมทัง้ผู้ นําทางความคดิ (opinion leader)  
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   สว่นส่ือประเภทท่ีไม่ใช้บคุคล (nonpersonal media) หรือส่ือมวลชน (mass media) 
ได้แก่ หนงัสือพิมพ์ โทรทศัน์ วิทย ุจดหมายตรง ป้ายโฆษณาขนาดใหญ่ (billboards) นิตยสาร หรือ
ป้ายโฆษณาเคลื่อนท่ี เป็นต้น (Evens; & Berman. 1997: 509)  
  ส่ือประเภทท่ีใช้บคุคลเป็นตวักลางในการตดิตอ่ คือการใช้บคุคลติดตอ่แบบเผชิญหน้ากนั 
เช่น พนกังานขายเสนอการขายแก่ผู้ซือ้หรือลกูค้าท่ีมุง่หวงั ด้วยการอธิบายหรือชีแจงด้วยวาจาและเชิญ
ชวนให้เกิดการซือ้ ส่ือทางด้านสงัคมท่ีถือเป็นช่องทางในการถ่ายทอดข่าวสารท่ีสําคญั เช่น เพ่ือนฝูง 
เพ่ือนบ้านใกล้เคียง เพ่ือนร่วมงานหรือสมาชิกในครอบครัว เป็นต้น ส่ือทางสงัคมเหลา่นีใ้ช้วิธีถ่ายทอด
ข่าวสารแบบ “พดูปากต่อปาก”(word-of-mouth communications) ซึ่งบางครัง้เป็นแหล่งข่าวท่ีมี
อํานาจและมีอิทธิพลตอ่ผู้บริโภคเป็นอยา่งยิ่ง  
  สําหรับส่ือประเภทท่ีไม่ใช้บคุคล หรือส่ือมวลชลนัน้ จะนํามาใช้เม่ือต้องการส่ือสารกบัคน
จํานวนมาก ส่ือมวลชนดงักลา่วมาแล้วในตอนต้นอาจแยกออกได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ ส่ือประเภท
สิ่งพิมพ์ (print media) เช่น หนงัสือพิมพ์ นิตยสาร ฯลฯ และส่ือประเภทแพร่ภาพและกระจายเสียง 
(broadcast media) เช่น โทรทศัน์ และวิทย ุเป็นต้น 
   1.5 การถอดรหสั (decoding) หมายถึง กระบวนการถ่ายทอดหรือแปลข่าวสารท่ีได้รับ
จากผู้ส่ง เป็นการรับรูปหรือเป็นความเข้าใจของผู้ รับข่าวสารเอง การถอดรหสัเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ
ตรงกนั ขึน้อยูก่บั กรอบแห่งการอ้างอิง (frame of reference) หรือ ขอบขา่ยของประสบการณ์ (field of 
experience) ซึ่งหมายถึง ประสบการณ์ท่ีผ่านมา การรับรู้ ทศันคติ และ คณุค่าต่าง ๆ ท่ีนํามาใช้ใน
สถานการณ์การสื่อสารนัน้ จะต้องมีสว่นร่วมตรงกนั ยิ่งมีขอบขา่ยของประสบการณ์ตรงกนัหรือซ้อนกนั
มากเท่าไร ก็ยิ่งจะทําให้การส่ือสารประสบผลสําเร็จมีประสิทธิผลมากขึน้เท่านัน้ มิฉะนัน้แล้วการ
ส่ือสารจะประสบความล้มเหลว เพราะไม่สามารถส่ือเข้าใจกนัได้ สญัญาณหรือคําพดูท่ีเหมือนกนัอาจ
แปลความหมายแตกตา่งกนั ขอยกตวัอยา่ง เช่น คนอเมริกนัใช้สญัญาณ “ชหูวัแมมื่อขึน้” หรือ thumps 
up หมายถึง ดีวิเศษ หรือ ตกลง (good,okey) ในขณะท่ีคนออสเตรเลียน หมายถึง การแสดงท่าทีไม่
สภุาพ (vulgar gesture) เป็นต้น การรณรงค์โฆษณาของเป๊ปซ่ี-โคลา่ ใช้สโลแกนหรือคําขวญัวา่ Come 
Alive With Pepsi ซึง่หมายถึง จงด่ืมเป๊ปซี่ เพ่ือสร้างความสดช่ืน ร่าเริง ขึน้มาใหม่ แต่เม่ือนําคํา
สโลแกนนีไ้ปใช้ท่ีอ่ืนจะมีความหมายผิดไป คนเยอรมนัแปลคําว่า come alive ว่า come out of the 
grave ซึง่หมายถึง ออกมาจากหลมุฝังศพ สว่นคนจีนจะแปลความหมายผิดเพีย้นไปว่า Pepsi brings 
your ancestors back from the dead ซึง่หมายความว่า เป๊ปซี่จะนําบรรพบรุุษของท่านท่ีลว่งลบัไป
แล้วให้ฟืน้คืนชีพขึน้มาใหม ่เป็นต้น  
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  1.6 ผู้ รับข่าวสาร (receiver บางครัง้ใช้ audience หรือ destination) หมายถึง บคุคล
หรือกลุ่มบุคคลผู้ซึ่งผู้ส่งข่าวสารต้องการส่งข่าวสารไปถึง เพ่ือให้เกิดความรับรู้ร่วมกัน โดยทัว่ไปแล้ว 
ผู้ รับข่าวสารจะเป็นผู้บริโภค หรือกลุ่มเป้าหมาย ซึง่จะเป็นผู้อ่าน ผู้ ฟัง และ/หรือผู้ เห็นข่าวสารต่างๆ ท่ี
นกัการตลาดสง่ออกไปผา่นช่องทางตา่งๆ  
  1.7 การตอบสนอง (response) หมายถึง ปฏิกิริยาท่ีผู้ รับข่าวสารแสดงออกมาภายหลงั
จากการได้เห็น ได้ยิน ได้ฟัง หรือได้อ่านข่าวสารท่ีได้รับ การตอบสนองอาจมีลักษณะทัง้ท่ีเป็น
พฤติกรรมท่ีเปิดเผยสงัเกตเห็นได้ (overt behavior) เช่น ตดัสินใจสัง่ซือ้สินค้าท่ีโฆษณาทางโทรทศัน์
ทันที หลงัจากได้ฟังโฆษณาจบลง หรืออาจมีพฤติกรรมท่ีซ่อนเร้น ปิดบงั ไม่สามารถสังเกตเห็นได้ 
(covert behavior) เช่น เก็บข้อมลูไว้ในความทรงจํา หรือเกิดความสนใจในผลิตภณัฑ์ท่ีเสนอขายมาก
ขึน้ เป็นต้น 
  1.8 ข้อมลูย้อนกลบั (feedback) หมายถึง ปฏิกิริยาตอบสนองของผู้ รับข่าวสารท่ีสง่กลบั
คือมายงัผู้ส่งข่าวสาร ซึ่งมีหลายรูปแบบ เช่นในกรณีการขายโดยพนักงานขาย ข้อมูลป้อนกลบัของ
ลูกค้าอาจพิจารณาสังเกตเห็นได้จากอากัปกิริยา สีหน้า และคําพูดต่าง ๆ การตัง้คําถาม การ
วิพากษ์วิจารณ์ การแสดงความขดัแย้ง หรือโต้เถียง ข้อมลูป้อนกลบัเหลา่นีจ้ะสามารถรับได้ทนัที อนัจะ
เป็นประโยชน์เพ่ือจะได้นําไปปรับปรุงแก้ไข หรือเปล่ียนแปลงเนือ้หาข่าวสารให้เหมาะสมในโอกาส
ตอ่ไป ข้อมลูย้อนกลบัจงึเป็นตวัประเมินผลความสําเร็จของกระบวนการสื่อสาร 
  1.9 สิ่งรบกวน (noise) หมายถึง สิ่งใด ๆ ท่ีเข้ามาแทรกซ้อนแทรกแซงในช่วงใดช่วงหนึ่ง
ในกระบวนการสื่อสาร อนัเป็นอุปสรรค ขดัขวาง สร้างปัญหาทําให้การถ่ายทอดแลกเปล่ียนข่าวสาร 
เกิดการสะดดุชะงกัไม่สามารถดําเนินไปได้อย่างราบร่ืน ตวัอย่าง สิ่งรบกวนในช่องทางการส่ือสาร เช่น 
คล่ืนรบกวนทางวิทยุ สญัญาณภาพทางโทรทัศน์ขัดข้อง ภาพไม่ขดัเจน ไวรัสคอมพิวเตอร์ เสียงไอ 
เสียงจาม หรือเสียงพูดคุยท่ีเข้ามาแทรกแซงในขณะโทรศัพท์ ทําให้ฟังไม่ชัด อารมณ์เสีย เป็นต้น 
สิ่งรบกวนทางด้านผู้ รับและผู้สง่ข่าวสาร อนัเกิดจากการเข้ารหสัและการถอดรหสัไม่ตรงกนั อนัเป็นผล
เกิดจากขอบข่ายของประสบการณ์ไม่มีส่วนท่ีร่วมกนั ทําให้การใช้สญัญาณ สญัลกัษณ์ หรือคําพดูไม่
สามารถสื่อความหมายเข้าใจกนัได้ การส่ือสารท่ีประสบผลสําเร็จ จําเป็นจะต้องขจดัสิ่งรบกวนเหลา่นี ้
ให้อยูใ่นระดบัน้อยท่ีสดุ จงึจะทําให้การสื่อสารมีประสทิธิภาพ 
 2.  แบบจําลองท่ีเป็นวาจา (verbal model) ตวัแบบนีเ้ป็นตวัแบบท่ีลาสเวลล์ ได้ค้นคิดขึน้มา
เพ่ืออธิบายกระบวนการสื่อสาร โดยการตัง้คําถามและตอบคําถาม 5 ข้อ ก็จะทําให้เข้าใจกระบวนการ
ส่ือสาร ดงันึง้จงึมกัจะอ้างถึงตวัแบบนีก้นัโดยทัว่ไปวา่ “ตวัแบบ ถ 5 คําถามของการติดตอ่ส่ือสาร” หรือ 
5-Ws model of communication  
  คําถามทัง้ 5 ข้อ มีดงันีคื้อ 
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  1.  ใคร-who?  
  2.  กลา่วอะไร-says what?  
   3.  ผา่นช่องทางใด-in what channel?  
  4.  ถึงใคร-to whom?  
  5.  เกิดผลอะไร-with what effect?  
  จะเห็นได้ว่าคําถามแต่ละข้อดงักล่าว สอดคล้องกบัองค์ประกอบของตวัแบบท่ีกล่าวมาแล้ว
ในตอนต้นจากรูปแบบจําลองตามแนวคิดของลาสเวลล์ข้างต้น แสดงให้เห็นว่าจุดเน้นสําคญัของการ
สื่อสารอยูท่ี่ “การไหลไปของขา่วสาร”(message flow) ซึง่เร่ิมต้นจากผู้สง่จดัเตรียมข้อมลูความคดิ หรือ
สญัญาณตา่ง ๆ ให้เป็นข่าวสาร และข่าวสารดงักลา่วก็จะสง่ไปทางช่องทาง หรือส่ืออย่างไดอย่างหนึ่ง 
ไปยงัผู้ รับซึง่เป็นกลุม่เป้าหมาย และจะวดัความสมัฤทธิผลของข่าวสารนัน้จากข้อมลูย้อนกลบั อนัเกิด
จากปฏิกิริยาของผู้ รับท่ีตอบสนองต่อข่าวสารนัน้ อย่างไรก็ตามในการพัฒนาแผนงานการส่ือสาร
การตลาด นกัการตลาดจะนําแนวคิดการไหลไปของข่าวสารมาใช้ในการกําหนดแผนการดําเนินงาน
ในทางกลบักนั นัน่คือ จะใช้ผู้ รับขา่วสารเป็นจดุเร่ิมต้น โดยถือหลกัว่าความสําเร็จของโครงการสง่เสริม
การตลาด อยู่ท่ีลกัษณะหรือธรรมชาติของผู้บริโภค ซึง่เป็นผุ้ รับข่าวสารเป็นสําคญั ดงันัน้ การเลือกส่ือ 
ขา่วสาร และผู้สง่ขา่วสารจะต้องกระทําโดยยดึถือคณุลกัษณะของผู้ รับข่าวสาร หรือกลุม่เป้าหมายเป็น
พืน้ฐาน การดําเนินงานกําหนดแผนงานการส่งเสริมการตลาดตามแนวความคิดดงักล่าว จึงต้องเร่ิม
ด้วยการวิเคราะห์ลกัษณะของผู้บริโภคอนัเป็นตลาดเป้าหมายของบริษัท จากนัน้จึงมาพิจารณาหา
วิธีการวา่ควรจะใช้วิธีการอยา่งไร เพ่ือให้มีอิทธิพลจงูใจให้เกิดการตดัสินใจซือ้ จะเอาอะไรไปพดู จะพดู
อยา่งไร จะพดูเม่ือไร จะพดูท่ีไหน และจะให้ใครเหมาะสมท่ีสดุเป็นคนพดู ซึง่สิง่ตา่ง ๆ ดงักลา่วนีเ้ป็นสิ่ง
ท่ีสามารถควบคมุได้ และจะต้องกระทําให้สอดคล้องกบัตลาดเป้าหมายมากท่ีสดุ ดงันัน้จึงอาจกล่าว
ได้ว่าการติดต่อส่ือสารท่ีประสบผลสําเร็จสมัฤทธิผล จึงขึน้อยู่กบัความสามารถของนกัการตลาด ใน
การเลือกผู้สง่ขา่วสารท่ีเหมาะสม พฒันาสิ่งจงูใจท่ีมีผล และเลือกช่องทางส่ือสารท่ีสามารถนําข่าวสาร
เข้าถึงกลุม่เป้าหมายได้มาท่ีสดุ และมีประสทิธิภาพสงูสดุ 
 
 2.5 ทฤษฏีจติวิทยาการรับรู้  

 ความหมายของการรับรู้ (Perception) การรับรู้ เป็นกระบวนการทางความคิดและจิตใจของ
มนษุย์ท่ีแสดงออกมาถึงความรู้สกึนกึคดิ ความเข้าใจตอ่สิง่เร้าท่ีผา่นเข้ามาทางประสาทสมัผสัทัง้ 5 คือ 
การได้เห็น การได้ยิน การสมัผสั การลิม้รส และการได้กลิ่น แล้วมีการแสดงพฤติกรรมออกมาอย่างมี
จดุมุง่หมาย โดยมีแรงผลกัดนั จากความรู้และประสบการณ์เดมิ  
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 เพ่ือความเข้าใจในความหมายการรับรู้ผู้ วิจัยจึงได้ทําการรวบรวมนิยามของการรับรู้ของ
นกัวิชาการและนกัจิตวิทยาไว้หลายท่าน ดงันี ้

 แการิสนั และมากนู(Garrison; & Magoon. 1972: 607) ให้ความหมายของการรับรู้ไว้ว่า 
การรับรู้ หมายถึงกระบวนการซึง่สมองตีความ หรือแปลข้อความท่ีได้จากการสมัผสั (Sensation) ของ
ร่างกาย (ประสาทสมัผสัตา่งๆ) กบัสิ่งแวดล้อมซึง่เป็นสิ่งเร้า ทําให้เราทราบว่าสิ่งเร้าหรือสิ่งแวดล้อมท่ี
เราสมัผัสนัน้เป็นอย่างไร มีความหมายอย่างไร มีลกัษณะอย่างไร ฯลฯ การท่ีเราจะรับรู้สิ่งเร้าท่ีมา
สัมผัสได้นัน้ จะต้องอาศัยประสบการณ์ของเราเป็นเคร่ืองมือช่วยในการตีความหมาย หรือ แปล
ความหมาย 

 กรรณิการ์ ภูป่ระเสริฐ (2543) ได้ให้ความหมาย การรับรู้ คือ ผลของการเรียนรู้กบัความรู้สกึท่ี
ได้จากการสมัผสั โดยอาศยัอวยัวะรับการสมัผสัผ่านการแปลความหมายของการสมัผสันัน้ออกมาโดย
อาศยัประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมเป็นพืน้ฐาน ทําให้บอกได้ว่าสิ่งเร้าท่ีมีสมัผสันัน้คืออะไร และมี
ความหมายวา่อยา่งไร 

 ปรมะ สตะเวทิน (2546: 75) อธิบายว่า การรับรู้ (Perception) เป็นกระบวนการตีความ 
หมายถึง สิ่งท่ีเราพบเห็นในสิ่งแวดล้อม ส่วนความหมาย (Meaning) คือ สิ่งท่ีเกิดจากกระบวนการ
ตีความหมายหรือการรับรู้ กลา่วอีกนยัหนึง่ก็คือเรามีความหมายตอ่สิ่งใดสิ่งหนึ่งอย่างไร ย่อมขึน้อยู่กบั
การท่ีเรารับรู้หรือตีความหมายสิ่งนัน้อย่างไร ซึ่งในการรับรู้และตีความหมายสิ่งท่ีเราได้พบนัน้ อาศยั
ประสบการณ์ของเรา เพราะประสบการณ์ของเรามีอิทธิพลตอ่การรับรู้และตีความหมายตอ่สิง่ท่ีเราพบ 

 พชันี เชยจรรยา (2538: 113) ได้กลา่วถึงการรับรู้เป็นกระบวนการทางจิตท่ีตอบสนองต่อสิ่ง
เร้าท่ีได้รับ เป็นกระบวนการเลือกรับสารและจดัสารเข้าด้วยกนั และตีความหมายของสารท่ีได้รับความ
เข้าใจ ความรู้สกึของตนโดยอาศยัประสบการณ์ ความเช่ือ ทศันคติ และสิ่งแวดล้อมเป็นกรอบในการ
รับรู้ 

 เสรี วงษ์มณฑา (2542: 95) กลา่ววา่ การรับรู้ เป็นกระบวนการท่ีมนษุย์เลือกท่ีจะรับรู้สรุปการ
รับรู้และตีความหมายการรับรู้จากสิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ีสัมผัสเพ่ือสร้างภาพในสมองให้เห็นเป็นภาพท่ีมี
ความหมายและมีความกลมเกลียว 

 จําเนียร ช่วงโชติ (2526: 177) ได้ให้ความหมายของการรับรู้ไว้ว่า การรับรู้ หมายถึง กระบวนการ
ท่ีบุคคลได้นําเอาสิ่งท่ีตนได้เห็น ได้ยิน ได้สมัผสั ได้รู้สึกจากสิ่งเร้าภายนอกรอบตวับุคคลเข้ามาจัด
ระเบียบ และให้ความหมายโดยอาศยัประสบการณ์เดมิหรือความรู้สกึเดมิ ออกเป็นความรู้ ความเข้าใจ 
ท่ีเกิดขึน้ในจิตใจของตนเอง และกล่าวถึงปัจจยัท่ีมีผลต่อการรับรู้ของคนเรามี มากมายหลายประการ 
แตพ่อสรุปได้เป็น 2 ประเภท ดงันี ้
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 1.  ลกัษณะของส่ิงเร้า ลกัษณะต่างๆ ของสิ่งเร้าก่อให้เกิดการรับรู้แก่บุคคลได้ต่างกนั เช่น  
สิง่เร้าท่ีมีความเข้มกวา่ มีการเปล่ียนแปลง มีการเกิดขึน้บอ่ยๆ จะกระตุ้นให้เกิดการรับรู้ได้ดีหรือรวดเร็ว 
 2.  ปัจจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผู้ รับรู้ สามารถแบง่ได้เป็น 2 ประการ คือ 

 ด้านร่างกาย เป็นลกัษณะของความผิดปกตขิองตวัรับสมัผสัผิดไปด้วย 
 ด้านจิตวิทยา การรับรู้เป็นสิ่งท่ีเลือกสรรแล้ว เลือกท่ีจะสมัผสั เลือกเฉพาะสิ่งท่ีต้องการและ

แปลความหมายให้เข้ากบัตวัเอง โดยมีอิทธิพลจากความรู้เดิม ความต้องการ ทศันคติ ภาวะทางอารมณ์
และลกัษณะวฒันธรรม การรับรู้ของบคุคลจงึแตกตา่งตามคณุสมบตัสิว่นบคุคลและปัจจยัทางสงัคม 

 การรับรู้เป็นพืน้ฐานท่ีสําคญัท่ีทําให้เกิดการเรียนรู้อนันําไปสู่ความคิด ความรู้ ความเข้าใจ 
เชิงเหตผุลและการท่ีบคุคลนึกคิดหรือเข้าใจสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึง่อาจจะมีเหตผุลหรือไม่ก็ตามจะทําให้บคุคล
มีแนวโน้มท่ีจะปฏิบตัติามแนวคดิหรือการรับรู้นัน้ๆ (จรรยา สวุรรณทตั. 2521) 
 
 2.6 แนวคดิทางการตลาด 

 นกัการตลาดสมยัใหมห่ลายท่านได้ให้ความหมายของการตลาดไว้ดงันีส้มาคมการตลาดแห่ง
สหรัฐอเมริกา (The American Marketing Association--AMA.) ได้ให้ความหมาย "การตลาด" ใหม ่
ดงันี ้" การตลาดเป็นกิจกรรมทางธุรกิจท่ีทําให้สินค้าและบริการผ่านจากผู้ผลิตไปยังผู้บริโภค เพ่ือ
สนองตอบความต้องการและทําให้ผู้บริโภคเกิดความพงึพอใจ และในขณะเดียวกนัก็บรรลวุตัถปุระสงค์
ของกิจการด้วย " 
  ฟิลลิป คอทเลอร์ (Phillip Kotler. 2003) กลา่วว่า   การตลาด หมายถึง "การทํากิจกรรมกบั
ตลาดเพ่ือให้เกิดการแลกเปล่ียนโดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือบําบดัความต้องการ และสนองตอ่ความจําเป็น
ของมนษุย์ทําให้เกิดความพงึพอใจ" 
  เฮร่ี แอล ฮานซาน (Harry L. Hansan. n.d.) กลา่วว่า"การตลาดเป็นขบวนการค้นหาความ
จําเป็นและความต้องการของมนษุย์ และวิเคราะห์ออกมาเพ่ือท่ีจะหาสินค้าหรือบริการท่ีมาสนองตอบ
ความต้องการนัน้ ๆ" 
  แมค คาธี (McCarthy. 1990) กล่าวว่า"การตลาดเป็นกิจกรรมทางธุรกิจท่ีทําให้สินค้าหรือ
บริการผา่นจากผู้ผลิตไปสูผู่้บริโภค เพ่ือสนองความต้องการและทําความพอใจให้กบัผู้บริโภคตลอดจน
เพ่ือบรรลวุตัถปุระสงค์ของบริษัทด้วย" 
  จากคําจํากดัความดงักล่าวข้างต้น พอท่ีจะแยกพิจารณาถึงประเด็นสําคญัของความหมาย
การตลาดดงันี ้
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  1.  กิจกรรม กิจกรรมท่ีจะทําให้สินค้าหรือบริการไปถึงมือผู้ บริโภคคนสุดท้ายอย่างมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งกิจกรรมเหล่านีป้ระกอบไปด้วยส่วนประสมทางการตลาด ได้แก่ การวางแผนและ
พฒันาผลิตภัณฑ์ การกําหนดราคา ช่องทางการตลาด และการส่งเสริมการตลาด รวมถึงการวิจัย
การตลาดอ่ืน ๆ  
  2.  การตอบสนองความต้องการหรือความพอใจของผู้บริโภคหรือลกูค้า นกัการตลาดจะต้อง
พยายามตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคอยูต่ลอดเวลา จงึจะสามารถอยูใ่นตลาดได้ไมใ่ช่เป็นการ
ไปสร้างความต้องการของผู้ บริโภคให้เกิดขึน้ เพราะว่าอาจจะสร้างความต้องการให้เกิดขึน้ไม่ได้ 
นกัการตลาดควรท่ีจะทราบในความต้องการของผู้บริโภคท่ีมีอยู่แล้วให้เกิดขึน้จะดีกว่าไปสร้างความ
ต้องการ 
  3.  ผู้บริโภคคนสดุท้ายหรือลกูค้า ในการดําเนินธุรกิจตา่ง ๆ จะต้องมุง่เน้นไปท่ีตวัผู้บริโภคคน
สดุท้าย หรือลกูค้าเป็นสําคญั แล้วจึงใช้กิจกรรมการตลาดเข้าไปรองรับผู้บริโภคเหล่านัน้ ซึ่งผู้บริโภค
หรือลกูค้านีเ้ป็นไปได้ทัง้ท่ีอยูใ่นปัจจบุนัและท่ีคาดวา่จะเป็นลกูค้าของธุรกิจ 
  4.  การเคลื่อนย้ายสนิค้าหรือบริการ การตลาดจะต้องมีการเคล่ือนย้ายสินค้าหรือบริการจาก
ผู้ ผลิตไปยังผู้ บริโภคคนสุดท้าย จึงจะทําให้เกอดการแลกเปลี่ยนซือ้ขายเกิดขึน้ได้ระหว่างผู้ ซือ้ 
(ผู้บริโภคหรือลกูค้า) กบัผู้ขาย (ผู้ผลติหรือคนกลาง) 
 
 แนวความคดิด้านการตลาด (Marketing concept) 
  แนวความคิดด้านการตลาด (marketing concept) หมายถึง "การท่ีองค์การใช้ความพยายาม
ทัง้สิน้เพ่ือสร้างความพงึพอใจให้กบัลกูค้า เพ่ือมุง่ให้เกิดยอดขายและกําไรในท่ีสดุ"ในอดีตแนวความคดิ
ด้านการตลาดเป็นแบบเก่าท่ีเน้นเร่ืองการผลิต ผู้ผลิตสินค้ามีน้อยราย ความต้องการสินค้ามีมากกว่า
สินค้าท่ีผลิตออกมาหรืออปุสงค์ (demand) มีมากกว่าอปุทาน (supply) ตอ่มาเม่ือมีการผลิตจํานวน
มาก(mass production) ต้นทนุสนิค้าต่ําลง ตลาดก็ขยายตวัขึน้ ความเจริญทางเศรษฐกิจขยายตวัเพิ่ม
มากขึน้ กิจการตา่ง ๆ  เร่ิมหนัมาสนใจและเน้นการตลาดมากขึน้ ทําให้แนวความคดิด้านการตลาดเปล่ียนไปเป็น
แนวความคิดด้านการตลาดมุ่งเน้นการตลาดเพ่ือสงัคม (societal marketing concept)แนวความคิด
ด้านการตลาดท่ีธุรกิจและองค์การได้ยึดถือและปฏิบตัิกันมาซึ่งมีการใช้กนัอยู่ทัง้ในอดีตและปัจจุบนั 
เพ่ือให้บรรลวุตัถปุระสงค์ทางการตลาด ซึง่ต่อไปนีจ้ะอธิบายถึงแต่ละแนวความคิดโดยจดัเรียงลําดบั
จากแนวความคดิท่ีเกิดขึน้ก่อนหลงั 
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3. หลักการทั่วไปในการผลิตส่ือมัลตมีิเดยี แนวคดิ และทฤษฏี 
 3.1 หลักการผลิตวีดโิอ 
  วีดิทศัน์ หรือท่ีเรียกกนัโดยทัว่ไปว่า วิดีโอ (Video) นัน้ ตามพจนานุกรมเวบสเตอร์ อ่านว่า 
“วิดดีโอ”  ภาษาลาตินแปลว่า ฉนัเห็น (I see) คําว่า “วิดีโอ” นี ้ศพัท์ทานกุรมส่ือสารมวลชนของคณะ
วารสารศาสตร์ และส่ือสารมวลชน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ให้ความหมายว่า ส่วนท่ีมองเห็น 
(Visual) หรือส่วนท่ีเป็นภาพ (Picture, Image) ในรายการวิทยโุทรทศัน์ หรือจากการฉายภาพ หรือ
ภาพยนต์ ซึง่แตกตา่งจากสว่นของเสียง (audio) หรือสว่นท่ีทําให้หไูด้ยิน คําวา่วิดีโอนี ้เข้ามาแพร่หลาย
ในประเทศไทยเม่ือไม่นานมานี ้สมยัก่อนเม่ือเร่ิมมีวิทยโุทรทศัน์ในราวปี พ.ศ.2497 เรายงัไม่รู้จกั หรือ
คุ้นเคยกบัวิดีโอ จนกระทัง่ในราวปี พ.ศ. 2523 ได้เร่ิมมีการนําเข้าและจําหน่ายเคร่ืองเล่นและบนัทึก
วิดีโอเป็นจํานวนมาก คําว่า “วิดีโอ” จึงเร่ิมแพร่หลายนบัแต่นัน้เป็นต้นมา และต่อมาจึงมีผู้ เรียนเทป
บันทึกวิดีโอกันอีกหลายอย่าง เช่น เทปโทรทัศน์บ้าง แถบบันทึกภาพบ้าง ตามพจนานุกรมฉลับ
ราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ได้บญัญัติศพัท์เรียกวิดีโอว่า “วิดีทศัน์” ซึ่งคําว่า วีดิ มาจากคําภาษา
บาลีว่า วิติ ซึง่หมายถึงแสง และออกเสียงคล้ายศพัท์เดิม คือ วิดีโอ ในภาษาองักฤษ ดงันัน้บางแห่งจึง
ใช้ว่า แถบวิดีทศัน์ บางแห่งใช้ว่า แถบบนัทึกภาพ เทปโทรทศัน์ หรือเรียกทับศพัท์ว่า วิดีโอเทป ส่วน
มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราชใช้วา่ “ภาพทศัน์” 
 เม่ือเร่ิมมีวิทยโุทรทศัน์ครัง้แรกในประเทศไทย สถานีวิทยโุทรทศัน์แรกคือ สถานีวิทยโุทรทศัน์
ไทยทีวีช่อง 4 บางขนุพรหม ใช้เทปโทรทศัน์เป็นเทปกระดาษขนาดความกว้าง 2 นิว้ สําหรับบนัทึกภาพ
เสียงรายการดีๆ ท่ีออกอากาศ ไว้เพ่ือนํามาออกอากาศซํา้อีก ในสมยันัน้วิดีโอยังไม่เป็นท่ีรู้จักกันดี 
จนกระทัง่ปี พ.ศ.2523 เคร่ืองเลน่ และบนัทึกเทปโทรทศัน์เข้ามามีบทบาทในวงการส่ือมวลชนมาก คํา
ว่า วิดีโอ จึงแพร่หลายอย่างรวดเร็ว ประกอบกับความเจริญทางเทคโนโลยีท่ีเป็นไปอย่างไม่หยุดยัง้ 
วิดีโอเทปซึ่งเคยมีขนาดความกว้างถึง 2 นิว้ และต้องเล่นกบัเคร่ืองเล่นและเคร่ืองบนัทึกท่ีใหญ่โต ได้
พฒันามาเป็นเคร่ืองเลน่และเคร่ืองบนัทกึท่ีบนัทกึภาพและเสียงท่ีมีขนาดเพียงตัง้โต๊ะ และเทปโทรทศัน์ 
ก็ลดความกว้างลง มีขนาดความกว้าง 1 นิว้ , ¾ นิว้ และ ½ นิว้ ซึ่งแม้เนือ้เทปจะมีขนาดแคบลง แต่
คณุภาพมิได้ด้อยตามลงไปด้วย ปัจจบุนันีเ้ทปโทรทศัน์ขนาด 2 นิว้ ท่ีเคยใช้บนัทึกภาพออกอากาศทาง
สถานีวิทยโุทรทศัน์ โดยทัว่ไปนัน้ได้เลิกใช้ไปหมดแล้ว เพราะไม่สะดวกหลายประการ เน่ืองจากม้วน
เทปมีขนาดใหญ่ ไม่สะดวกในการเคลื่อนย้าย เปลืองเนือ้ท่ีในการเก็บรักษา มีราคาแพงโดยไม่จําเป็น 
เคร่ืองเล่นและเคร่ืองบันทึกก็ใหญ่โตไม่สะดวกในการใช้ ลักษณะของเทปโทรทัศน์ขนาด 2 นิว้ มี
ลกัษณะเป็นม้วนโต ไม่กะทดัรัดเหมือนท่ีใช้อยู่ในปัจจุบนัคือ ขนาดมาตรฐาน 1 นิว้ และระบบยเูมติก 
(U-matic)  ¾ นิว้ สว่นเทปบนัทึกภาพขนาดคร่ึงนิว้นัน้เป็นระบบเทปคาสเซท (cassette tape) ไม่นิยม
นํามาออกอากาศ เพราะคณุภาพไม่ดีพอ จึงเป็นระบบท่ีใช้ดกุนัตามบ้าน ซึง่เป็นท่ีรู้จกักนัทัว่ไปหลาย
ระบบ คือ ระบบ VHS (Video Home System) ระบบเบตา (Beta) ระบบ VCR (Video cassette 
Recorder) และระบบ SVR (Super Video Recorder) 
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 1.  ระบบ VSH แถบเทปจะมีความกว้าง 12.5 มิลลิเมตร หรือ ½ นิว้ การเดินเทปจะเดินเร็ว
กว่าแบบระบบเบตาแมกซี ผู้ ท่ีค้นคว้าและพฒันาระบบนีข้ึน้มาก็คือ บริษัท เจวีซี (Victor company of 
Japan) หลงัจากค้นคว้าจนได้ผลเป็นท่ีน่าพอใจแล้ว ปรากฏว่าบริษัทตา่งๆ ขอใช้ ลิขสิทธ์ิด้วย เช่น อา
ไก ฮิตาชิ เอ็นจีวี เนชัน่แนล พานาโซนิก ชาร์ป จีอี อาร์ซีเอ ซลิวาเนีย นอร์ดเมเด และซาบา เป็นต้น 
 2.  ระบบเบตา เทปบนัทึกภาพระบบนี ้การเดินเทปจะช้า มีผลต่อเคร่ืองรับโทรศพัท์ทําให้
คณุภาพของเสียงดี ผู้ ท่ีคิดค้นและพฒันาระบบนีคื้อ บริษัทโซน่ี มีหลายบริษัทท่ีใช้ระบบนี ้เช่น ไอวา 
(AIWA) ไพโอเนียร์ ซนัโย โตชิบา ซีนิธ (Zenith)  
 3.  ระบบ VCR (Video Cassette Recorder) เป็นผลจากการคิดค้นของบริษัทฟิลลิปส์ 
เคร่ืองท่ีใช้ในระบบนีมี้ ฟิลลปิส์ กรุนดกิ สแกนดกิ และควาซาร์ 
 4.  ระบบ SVR (Super Video Recorder) ประดษิฐ์คดิค้นโดยบริษัทกรุนดกิ  
 ระบบทัง้ 4 ท่ีกลา่วมานี ้แตล่ะระบบมีขนาดของตลบัเทปแตกตา่งกนั ไมส่ามารถใช้แทนกนัได้ 
บ้านใดมีตลบัแบบไหน ก็ต้องเลน่ระบบนัน้ แตร่ะบบท่ีนิยมมากท่ีสดุในขณะนีคื้อ  ระบบ VHS  
 สําหรับเทปวีดิทศัน์ ขนาด 1 นิว้ และ3/4 นิว้ ท่ีกล่าวข้างต้นนัน้เป็นระบบท่ีใช้ในวิชาชีพ เทป
ภาพวีดทิศัน์ขนาด ¾ นิว้ เรียกกนัวา่ ยเูมตกิ (Umatic) เป็นเทปแบบตลบั ผู้คิดค้นระบบนีเ้ป็นผลสําเร็จ 
คือ บริษัทโซน่ี เทปวีดิทศัน์ระบบนีมี้ความกว้าง 19 มิลลิเมตร จดัว่าเป็นระบบมาตรฐานเหมาะท่ีจะใช้
กับงานท่ีต้องการกําลงัสญัญาณสูง เช่น การแพร่ภาพทางสถานีวิทยุโทรทัศน์ การตดัต่อภาพ การ
ลําดบัภาพ การบนัทกึภาพ ตลอดจนการผลติรายการทัง้ภายในและภายนอก  
 อยา่งไรก็ตาม ไมว่า่จะเป็นเทปวีดิทศัน์ระบบใดในขณะนี ้วีดิทศัน์หรือท่ีรู้จกักนัทัว่ไปว่า วีดีโอ 
นีจ้ะมีบทบาทหน้าท่ีท่ีสําคญั และมีอิทธิพลตอ่ผู้ รับโดยทัว่ไปอยู ่ 3 ด้าน คือ  
 1.  การให้ความรู้ การศกึษา 
 2.  การโน้มน้าวชกัจงูใจ และให้ความบนัเทิง 
 3.  สงัคม วฒันธรรมและคา่นิยม 

วิดีโอเป็นองค์ประกอบของมลัติมีเดียท่ีมีความสําคญัเป็นอย่างมาก เน่ืองจากวิดีโอในระบบดิจิตอล
สามารถนําเสนอข้อความหรือรูปภาพ (ภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว)ประกอบกับเสียงได้สมบูรณ์
มากกวา่องค์ประกอบชนิดอ่ืนๆ อย่างไรก็ตาม ปัญหาหลกัของการใช้วิดีโอในระบบมลัติมีเดียก็คือ การ
สิน้เปลืองทรัพยากรของพืน้ท่ีบนหน่วยความจําเป็นจํานวนมาก เน่ืองจากการนําเสนอวิดีโอด้วยเวลาท่ี
เกิดขึน้จริง (Real-Time) จะต้องประกอบด้วยจํานวนภาพไม่ต่ํากว่า 30 ภาพตอ่วินาที(Frame/Second) ถ้า
หากการประมวลผลภาพดงักลา่วไมไ่ด้ผา่นกระบวนการบีบอดัขนาดของสญัญาณมาก่อน การนําเสนอ
ภาพเพียง 1 นาทีอาจต้องใช้หน่วยความจํามากกว่า 100 MB ซึง่จะทําให้ไฟล์มีขนาดใหญ่เกินขนาด
และมีประสิทธิภาพในการทํางานท่ีด้อยลง ซึ่งเม่ือมีการพฒันาเทคโนโลยีท่ีสามารถบีบอดัขนาดของ
ภาพอย่างต่อเน่ืองจนทําให้ภาพวิดีโอสามารถทํางานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้และกลายเป็น
ส่ือท่ีมีบทบาทสําคญัตอ่ระบบมลัตมีิเดีย(MultimediaSystem) 
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         ชนิดของวิดโีอ  
 วิดีโอท่ีใช้งานอยูใ่นปัจจบุนัสามารถแบง่ได้เป็น 2 ชนิดคือ                 
 1.  วิดโีออะนาลอก (Analog Video) เป็นวีดีโอท่ีทําการบนัทึกข้อมลูภาพและเสียงให้อยู่ใน
รูปของสญัญาณอนาลอก (รูปของคลื่น) สําหรับวีดีโอประเภทนี ้เช่น VHS (Video Home System) ซึง่
เป็นม้วนเทปวีดีโอท่ีใช้ดกูนัตามบ้าน เม่ือทําการตดัตอ่ข้อมลูของวีดีโอชนิดนี ้อาจจะทําให้คณุภาพลด
น้อยลง  
 2.  วีดีโอดจิิตอล (Digital Video) เป็นวีดีโอท่ีทําการบนัทึกข้อมลูภาพและเสียงท่ีได้มาจาก
กล้องดิจิตอล ให้อยู่ในรูปของสญัญาณดิจิตอล คือ 0 กบั 1 ส่วนการตดัต่อข้อมลูของภาพและเสียงท่ี
ได้มาจากวีดีโอดิจิตอลนัน้ จะแตกต่างจากวีดีโออนาลอก เพราะข้อมลูท่ีได้จะยงัคงคณุภาพความ
คมชดัเหมือนกบัข้อมลูต้นฉบบั การพฒันาของวีดีโอดิจิตอลสง่ผลให้วีดีโออนาลอกหายไปจากวงการ
มลัติมีเดีย เน่ืองจากสญัญาณดิจิตอลสามารถท่ีจะบนัทึกข้อมลูลงบนฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม ดีวีดี หรือ
อปุกรณ์บนัทึกข้อมลูอ่ืน ๆ และสามารถแสดงผลบนคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในการผลิต
มลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์ สามารถเปล่ียนรูปแบบของสญัญาณอนาลอกเป็นสญัญาณดิจิตอลได้ 
เพียงแตผู่้ผลติมีทรัพยากรทางด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ท่ีเหมาะสมเท่านัน้ 
 
          การนําวีดโีอไปใช้งาน 
 วีดีโอสามารถนําไปใช้งานได้ในหลาย ๆ ลกัษณะซึง่สามารถแสดงดงัตอ่ไปนี ้              
 -  ด้านบนัเทิง (Video Entertainment) สามารถบนัทึกมิวสิกวีดีโอ รายการโทรทศัน์ท่ีช่ืนชอบ 
บนัทกึการแสดงสด หรือในงานเลีย้งสงัสรรตา่ง ๆ เพ่ือนํากลบัมาชมได้อีกครัง้                 
 -  ด้านการนําเสนองาน (Video Presentation) สําหรับแนะนําสนิค้า กิจกรรมด้านตา่งๆ 
 - ด้านงานสะสมวีดีโอ (Video Album) สามารถผลิต Video ท่ีใช้เพ่ือบนัทึกภาพแห่งความ
ทรงจํา รวมถึงกิจกรรมตา่ง ๆ ท่ีกระทําร่วมกนัขณะท่ีเราศกึษาอยู ่              
 -  ด้านการศกึษา (Education Program) ผลิตส่ือการเรียนการสอนของอาจารย์ในรูปแบบ
ของวีดีโอเทป ซีดีรอม หรือภาพน่ิง เพ่ือใช้ประกอบการเรียนการสอนได้ทัง้ในชัน้เรียนและทางออนไลน์ 
 
          ลักษณะการทาํงานของวีดโีอ  
 กล้องวีดีโอเป็นการนําเอาหลกัการของแสงท่ีว่า “แสงตกกระทบกบัวตัถแุล้วสะท้อนสูเ่ลนส์ใน
ดวงตาของมนษุย์ทําให้เกิดการมองเห็น” มาใช้ในการสร้างภาพร่วมกบัวงจรอิเล็กทรอนิกส์ โดยภาพท่ี
ได้จะถกูบนัทึกเป็นสญัญาณอิเล็กทรอนิกส์ หรือท่ีเรียกว่า “สญัญาณอนาลอก” ประกอบด้วยข้อมลู
สี 3 ชนิด คือ แดง เขียว นํา้เงิน (Red, Green, Blue 
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: สีRGB) และสญัญาณสําหรับเช่ือมความสมัพนัธ์ของข้อมลู (Synchronization Plus  
: สญัญาณ SYNC) สญัญาณวีดีโอจะถกูสง่ไปบนัทกึยงัตลบัวีดีโอ (Video Cassette Recorder  
: VCR) โดยการแปลงสญัญาณอิเลก็ทรอนิกส์เป็นสญัญาณดจิิตอลและบนัทกึลงบนอปุกรณ์
บนัทกึข้อมลูด้วยหลกัการของสนามแมเ่หลก็ การบนัทกึจะต้องบนัทกึผา่นอปุกรณ์ท่ีเรียก 

ว่า “หวัเทปวีดีโอ” ท่ีสามารถบนัทึกได้ทัง้ภาพ เสียง และข้อมลูควบคมุการแสดงภาพ นอกจากบนัทึก
เป็นม้วนเทปวีดีโอแล้วยังสามารถบันทึกในรูปของสัญญาณวิทยุได้อีกด้วย โดยอาศัย NTSC, 
PAL หรือ SECAM เพ่ือช่วยในการสง่สญัญาณให้สามารถแพร่ภาพทางโทรทศัน์ได้ 
 
           มาตรฐานการแพร่ภาพวีดโีอ  
 มาตรฐานการแพร่ภาพทัง้สาม ได้แก่ NTSC, PAL และ SECAM เป็นมาตรฐานท่ีนิยมใช้กนั
ในหลายพืน้ท่ีทัว่โลก และได้มีการพฒันามาตรฐานใหมข่ึน้มา เรียกวา่ “HDTV 
(High-Definition Television” ทําให้ผู้ผลิตมลัติมีเดียจําเป็นท่ีจะต้องทราบถึงมาตรฐานท่ีใช้งานในแต่
ละพืน้ท่ีอยา่งเหมาะสม                 
 -  National Television System Committee (NTSC) เป็นหน่วยงานท่ีรับผิดชอบในการตัง้
มาตรฐานท่ีเก่ียวกับโทรทัศน์และวีดีโอในสหรัฐ มาตรฐานนีเ้ป็นการเข้ารหสัข้อมูลแบบสญัญาณ
อิเล็กทรอนิกส์  กําหนดให้สร้างภาพด้วยเส้นในแนวนอน 525 เส้นตอ่เฟรม ในอตัรา 30 เฟรมตอ่วินาที 
มีสี 16 ล้านสีท่ีแตกตา่งกนัและอตัรารีเฟรช เป็น 60 Halt-Frame (Interlace)ต่อวินาที แตบ่นจอภาพ
คอมพิวเตอร์นัน้จะใช้วิธีการท่ีเรียกว่า “Progressive-Scan” ซึ่งมีความแตกต่างจากจอภาพโทรทศัน์
ตรงท่ีสามารถสร้างภาพเป็นแบบเฟรมตอ่เฟรม โดยไมมี่การ Interlacing                
 -  Phase Alternate Line (PAL) เป็นมาตรฐานของโทรทศัน์และวีดีโอท่ีนิยมในแถบยโุรป 
รวมถึงไทยด้วย เป็นการสร้างภาพจากแนวนอน 625 เส้นต่อเฟรม ในอตัรา 25 เฟรมต่อวินาทีและทํา
การแสดงภาพด้วยวิธี Interlacing เช่นกันแต่จะแสดงภาพในอตัรารีเฟรช เป็น 50 Halt-Frame ต่อ
นาที   
 -  Sequential Color and Memory (SECAM) เป็นมาตรฐานของการแพร่สญัญาณโทรทศัน์
และวีดีโอท่ีใช้กนัในฝร่ังเศส ยโุรปตะวนัออก ตะวนัออกกลาง และประเทศในพืน้ท่ีใกล้เคียง ทําการแพร่
สญัญาณแบบอนาลอก สว่นการสร้างภาพจะเป็น 819 เส้น ด้วยอตัรารีเฟรช 25 เฟรมตอ่วินาที ซึง่จะ
แตกตา่งจากมาตรฐาน NTCS และ PAL ในเร่ืองการผลิต วิธีการแพร่ภาพออกอากาศ และจากสาเหตุ
ท่ีระบบนีไ้ม่แตกตา่งจากระบบ PAL มากนกั เคร่ืองรับโทรทศัน์ในยโุรปจึงทําการพฒันาให้สามารถใช้
งานได้ทัง้ระบบ PAL และ SECAM 
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 - High Definition Television (HDTV) เป็นเทคโนโลยีของการแพร่ภาพโทรทศัน์ท่ีถกูพฒันาขึน้มา 
เพ่ือแสดงภาพท่ีมีความละเอียดสงู คือ 1280x720 ซึง่เป็นความละเอียดสําหรับการแสดงภาพเช่นเดียวกบั
โรงภาพยนต์ แต่ในขณะพฒันานัน้ได้มีการโต้เถียงกันระหว่างกลุ่มอุตสาหกรรมโทรทัศน์กับกลุ่ม
อตุสาหกรรมคอมพิวเตอร์ วา่จะใช้ความละเอียดจอภาพเป็น1920x1080 พิกเซล หลงัจากนัน้สรุปได้ว่า 
ความละเอียดนีไ้ม่เหมาะสม ดงันัน้มาตรฐาน HDTV จึงได้กําหนดให้มีความละเอียดของจอภาพ
เป็น 1280x720 
 
           การผสมผสานระหว่างคอมพวิเตอร์และโทรทศัน์  
 ปัญหาหนึ่งของความไม่ชดัเจนระหว่างวีดีโอบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์และโทรทศัน์ ก็คือยงั
เข้าใจผิดวา่ทัง้สองสิง่นีมี้ลกัษณะท่ีเหมือนกนั ทัง้ท่ีจริงแล้วพืน้ฐานของวีดีโอบนโทรทศัน์เป็นเทคโนโลยี
ของสญัญาณอนาลอก สําหรับเป็นมาตรฐานการแพร่สญัญาณไปสูค่รัวเรือน แตค่อมพิวเตอร์วีดีโออยู่
บนพืน้ฐานของดิจิตอลเทคโนโลยี ทัง้สองเทคโนโลยีนีจ้ะพฒันาไปสูร่ะบบ DVT และ HDTV ร่วมกนัใน
อนาคต                 
 ระบบการซ้อนภาพวีดีโอ (Video Overlay System)  หลงัจากพฒันาวีดีโอและวีดีโอซีดี เพ่ือ
แสดงผลบนโทรทศัน์ได้ จึงได้มีการนําวีดีโอและคอมพิวเตอร์มาใช้งานร่วมกนัเรียกว่า “Computer-
Based Training” (CBT) ซึง่จะใช้คอมพิวเตอร์ควบคมุการทํางานของเคร่ืองเล่นวีดีโอด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีทําหน้าท่ีสง่สญัญาณควบคมุผ่านสายสญัญาณไปบงัคบัการทํางานของเคร่ืองเลน่วีดีโอ 
แล้วแสดงผลบนจอภาพโทรทศัน์ของผู้ผลติงาน การแสดงภาพวีดีโอบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะต้องแปลง
สญัญาณอนาลอกเป็นสญัญาณดิจิตอล และจะต้องติดการ์ดแสดงผลหรืออปุกรณ์ฮาร์ดแวร์สําหรับ
แปลงสญัญาณอนาลอกเป็นดจิิตอลให้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ด้วย นอกจากนีปั้จจบุนัประสทิธิภาพของ 
อปุกรณ์คอมพิวเตอร์เพิ่มมากขึน้จนสามารถแสดงผลได้อย่างมีคณุภาพ ซึง่คุ้มค่ากบังบประมาณท่ี
เพิ่มขึน้   
 ความแตกตา่งระหวา่งคอมพิวเตอร์วีดีโอและโทรทศัน์วีดีโอ ปกติขนาดจอภาพของคอมพิวเตอร์
จะใช้อตัราสว่น 4:3เท่ากบักบัจอภาพโทรทศัน์ แตก่ารสร้างภาพด้วยเส้นในแนวนอนจะใช้ 480 เส้นไม่
เท่ากบัจอภาพโทรทศัน์ และอตัราการรีเฟรชเป็น 66.67 Hz เม่ือส่งสญัญาณภาพท่ีมีขนาดใหญ่กว่า
ขนาดจอภาพโทรทัศน์ ขอบของภาพจะขยายเรียบไปตามขอบโค้งของขนาดจอภาพโทรทัศน์ 
(Overscan) โดยตรงข้ามกบัขนาดจอคอมพิวเตอร์ ซึง่จะแสดงภาพท่ีมีขนาดเลก็กวา่ภาพบนจอโทรทศัน์ 
(Underscan) ดงันัน้เม่ือแปลงภาพจากจอคอมพิวเตอร์ไปแสดงผลบนจอโทรทศัน์ ขนาดของภาพจะไม่
เตม็จอภาพโทรทศัน์ นอกจากนีสี้ของจอคอมพิวเตอร์จะใช้องค์ประกอบสี RGB ด้วยการสร้างภาพเป็น 
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ดิจิตอลวีดีโอท่ีมีความชดัเจนมากกว่าจอโทรทัศน์ท่ีจะต้องทําการแปลงสญัญาณภาพเป็นอนาลอก
วีดีโอ เพ่ือแสดงผลออกมาบนจอภาพ ดงันัน้เม่ือจะสร้างมลัติมีเดียด้วยคอมพิวเตอร์จะต้องแสดงภาพ
ด้วยองค์ประกอบสี RGB หรือแปลงสญัญาณก่อนท่ีจะแสดงผลบนจอภาพโทรทัศน์ เช่น เกมส์
เพลยสเตชนั และ VCD 
 
           การผลิตวีดโีอ 
 1.  การวางแผน เป็นการกําหนดเร่ืองราวท่ีจะถ่ายทําว่าต้องการถ่ายทําสิ่งใด และกําหนด
ความยาวของเร่ืองเพ่ือท่ีจะได้เตรียมอปุกรณ์ตา่ง ๆ ให้พร้อม 
 2.  การถ่ายทาํ เป็นการบนัทึกภาพเคล่ือนไหว ภาพน่ิงหรือเหตกุารณ์สําคญัตา่ง ๆ ท่ีผู้ผลิต
ต้องการจะถ่ายทําเพ่ือจะได้นําข้อมลูนัน้เก็บไว้ 
 3.  แคปเชอร์ (Capture) เป็นการถ่ายโอนข้อมลูท่ีเป็นภาพอย่างเดียว หรือทัง้ภาพและเสียง
ทีได้จากเทปวีดีโอ (VHS) มาบนัทกึลงใน Harddisk ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยทําการจดัเก็บเป็นไฟล์ 
.AVI หลาย ๆ ไฟล์ ซึง่จะทําให้ได้ข้อมลูท่ีสมบรูณ์ และสามารถนําไฟล์  .AVI นีไ้ปใช้ในการตดัตอ่ภาพได้ 
 4. การตัดต่อ เป็นการนําไฟล์หลาย ๆ ไฟล์ท่ีจดัเก็บอยู่ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาเรียงตอ่กนั 
โดยทําการเลือกภาพและเสียงท่ีต้องการ จากนัน้จึงทําการตกแตง่ภาพ โดยการเพิ่มเติมข้อมลูตา่ง ๆ  เช่น 
สีสนั ความสวยงาม ข้อความ เพิ่มความเร็วหรือลดความเร็วในการแสดงภาพเคล่ือนไหว ลดเหล่ียมของ
ภาพ หรือจะทําการปรับเปล่ียนความยาวของข้อมูลก็ได้ เช่นการตัดต่อวีดีโอด้วย Adobe 
Premiere ปัจจุบนัการตดัต่อวีดีโอด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะได้งานท่ีมีคุณภาพดีกว่า เน่ืองจาก
สามารถเพิ่มเทคนิคพิเศษ ปรับแตง่ภาพให้สวยงามได้ จึงได้รับความนิยม แต่ผู้ ท่ีต้องการตดัตอ่อย่าง
มืออาชีพต้องไม่ลืมว่างบประมาณในการเตรียมอปุกรณ์ตดัตอ่นัน้มีราคาแพง หากจะทําการตดัตอ่เพ่ือ
เพิ่มความรู้ก็ควรใช้อุปกรณ์ท่ีมีราคาเหมาะกับงานท่ีจะทํา เพ่ือป้องกันความสิน้เปลืองโดยเปล่า
ประโยชน์ 
 5. การจัดทาํส่ือประสม เป็นผลิตภณัฑ์ท่ีได้จาการตดัตอ่วีดีโอด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดย
นําผลิตภณัฑ์ท่ีได้มาทําการเก็บบนัทึกให้อยู่ในรูปของไฟล์ตา่ง ๆ เทปวีดีโอ แผ่นวีซีดี หรือแผ่นดีวีดี ซึง่
เป็นส่ือท่ีนิยมมากในปัจจบุนั เพ่ือจะได้เก็บผลติภณัฑ์ตา่ง ๆ เหลา่นัน้ไว้ หรือนําออกมาเพ่ือเผยแพร่ 
       การบีบอัดวีดโีอ  
 เป็นการจดัเก็บข้อมลูภาพและเสียงของไฟล์ต้นฉบบัให้มีขนาดลดน้อยลง แตย่งัคงมีปริมาณ
ของข้อมลูเท่าเดมิ แตก็่เป็นท่ีทราบกนัดีแล้ววา่ไฟล์อาจจะมีคณุภาพลดน้อยลงไป 
ตามขนาดท่ีบีบอดั แตเ่น่ืองจากการบีบอดัข้อมลูมีประโยชน์เป็นอย่างมากจึงทําให้มีการพฒันาตอ่มา
เร่ือย ๆ ซึง่สามารถแสดงได้ดงัตอ่ไปนี ้                
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 -  เจเพ็ก (JPEG) : เป็นมาตรฐานการบีบอดัข้อมลู เน่ืองจากมีความต้องการท่ีจะย่อภาพสี
โดยให้คงรายละเอียดเดมิไว้ให้มากท่ีสดุ ซึง่คอมพิวเตอร์จะทําการสุม่ตวัอยา่งของจดุภาพในสว่นตา่ง ๆ 
ก่อนท่ีจะบีบอดัข้อมลู โดยตรวจสอบพืน้ท่ีว่าจะมีสีอะไรอยู่มากท่ีสดุ จากนัน้จะยบุพืน้ท่ีให้เหลือเพียงสี
ท่ีต้องการเพียงหนึ่งพิกเซล ซึ่ง JPEG จะถกูนํามาใช้กับภาพน่ิงท่ีอตัราส่วนการบีบประมาณ 25:1, 
40:1 จนถึง 100:1                 
 - Motion – JPEG หรือ M – JPEG : เป็นมาตรฐานการบีบอดัข้อมลูท่ีสามารถบีบอดัและ
ขยายสญัญาณได้ตัง้แต่ 12:1, 5:1 และ 2:1 ทําให้ภาพท่ีได้ออกมามีคุณภาพและเป็นท่ีน่าพอใจ 
สําหรับกลุม่ผู้ผลติงานท่ีไมต้่องการความละเอียดมากนกั จงึเป็นระบบท่ีนิยมใช้ในการ์ตดัตอ่ และการ์ด
แคปเชอร์ (Capture Card) แบบต่าง แต่ในปัจจบุนัเร่ิมความนิยมเน่ืองจากระบบดิจิตอลของกล้อง
ดจิิตอลวีดีโอเข้ามาแทนท่ี                 
  - CODEC : เป็นเทคโนโลยีการบีบอดัและการคลายข้อมลู ซึง่สามารถนําไปใช้กบัซอฟต์แวร์
และฮาร์ดแวร์ หรืออย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ โดยสว่นมาก CODEC จะนิยมใช้กนัในบีบอดัแบบ MPEG, 
Indeo และ Cinepak เอ็มเพ็ก (MPEG : Moving Picture Experts Group) : เป็นมาตรฐานการบีบอดั
สญัญาณภาพและเสียง โดยใช้ระบบDCT ซึง่เป็นระบบท่ีใช้กบัระบบวีดีโอคณุภาพสงูทัว่ไป จะมีความ
คล้ายคลงึกบัการบีบอดัข้อมลูแบบ JPEG แตจ่ะลดจํานวนข้อมลูท่ีซํา้กนัของภาพตอ่ไปด้วย การบีบอดั
ข้อมลูแบบ MPEG นี ้เป็นแบบไมส่มมาตร เน่ืองจากขัน้ตอนในการเข้ารหสัสญัญาณวีดีโอนานกวา่ 
ขัน้ตอนการถอดรหสัข้อมลูโดย MPEG ได้ถกูพฒันาขึน้อยา่งตอ่เน่ืองดงันี ้
 - MPEG-1 ใช้กบัวีดีโอท่ีดตูามบ้าน เป็นท่ีรู้จกักนัดีในช่ือ VHS ซึง่ไฟล์ท่ีได้จากการบีบอดัข้อมลู
แบบนีส้ามารถใช้เคร่ืองเลน่ CD ทัว่ไป อา่นหรือเขียนข้อมลูได้ แตย่งัให้ภาพท่ีคอ่นข้างหยาบ สญัญาณ
สีแตล่ะจดุไม่สามารถกําหนดเป็นสีท่ีถกูต้องได้ ถ้าเป็นระบบท่ีใช้อปุกรณ์ฮาร์ดแวร์ช่วยในการถอดรหสั
จะแสดงภาพท่ีชดัเจนได้เต็มจอภาพ แต่ถ้าใช้ซอฟต์แวร์อย่างเดียวจะแสดงภาพท่ีชดัเจนได้เพียงคร่ึง
จอภาพ  
 - MPEG-2 เพ่ือใช้ในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ โดยเฉพาะการบีบอดัข้อมลูแบบนีก่้อนท่ี
คอมพิวเตอร์จะคํานวณผลเพ่ือแทนคา่จดุสีตา่ง ๆ ภาพจะถกูแบง่ออกเป็นสว่น ๆ และจะคํานวณทีละ
หลาย ๆ ภาพ เรียกว่า “GOP (Group of Picture) “ ซึง่เป็นการมองภาพครัง้ละ 8-24 ภาพ โดยจะดู
จากภาพท่ีหนึ่งของ GOP เป็นหลกั จากนัน้จะทําการเข้ารหสัภาพ แล้วมองภาพถัดไปว่ามีความ
แตกต่างจากภาพแรกท่ีจุดใด จากนัน้จะทําการเปรียบเทียบและเก็บเฉพาะท่ีแตกต่างของภาพไว้ใน
เฟรมนัน้ สว่นภาพตอ่ไปก็ทําการเปรียบเทียบกบัภาพติดกนั แล้วเก็บสว่นตา่งไว้เช่นกนั ทําให้สามารถ
ลดจํานวนข้อมลูท่ีต้องการเก็บ และเก็บบนัทกึข้อมลูท่ีต้องการถอดรหสัได้ 
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 -  MPEG-3 เพ่ือใช้งานกบัโทรทศัน์ท่ีมีความคมชดัสงู หรือเรียกว่า HDTV (High – Definition 
Television) เป็นโทรทัศน์ดิจิตอลชนิดใหม่ท่ีใช้ในสหรัฐ แต่ไม่ได้นํามาใช้งานเน่ืองจากไม่ประสบ
ความสําเร็จ    
 - MPEG-4 เป็นมาตรฐานท่ีใกล้เคียงกับ Quick Time เพ่ือใช้งานทางด้านมลัติมีเดียท่ีมี
แบนด์วิดท์ (Bandwidth) ต่ํา ซึง่สามารถรวมภาพ เสียง และสว่นประกอบอ่ืนท่ีคอมพิวเตอร์สร้างขึน้ได้ 
ท่ีสําคญั MPEG-4 ได้ถกูออกแบบให้มีความสามารถในเชิงโต้ตอบกบัวตัถตุา่ง ๆ ในภาพได้  
 - MPEG-7 เป็นตวัเช่ือมรายละเอียดเนือ้หามลัติมีเดียเข้าด้วยกัน (Multimedia Content 
Description Interface) โดยมีจดุหมายท่ีจะสร้างมาตรฐานการอธิบายข้อมลูข่าวสารของมลัติมีเดีย 
เพ่ือใช้ในการสนบัสนนุความหมายของข้อมลูขา่วสารตา่ง ๆ บนส่ือ                                                
 - Microsoft Video : ทํางานในขัน้ตอนการบีบอดัข้อมลูท่ีอตัราส่วนการบีบอดัต่ําได้อย่าง
รวดเร็ว เหมาะสําหรับภาพท่ีมีความเคล่ือนไหวมาก ๆ แตค่วามละเอียดต่ํา (240x180 พิกเซล) 
 -  Microsoft RLE : ใช้อตัราส่วนในการบีบอดัต่ํา เหมาะสําหรับภาพเคล่ือนไหวตา่ง ๆ ท่ีมี
ความชดัเจน แตไ่มเ่หมาะกบังานวีดีโอ                                               
 -  DV Format : มีการสร้างระบบการเข้ารหสัเพ่ือบนัทึกเป็นสญัญาณดิจิตอลโดยตรง เพ่ือใช้
กบักล้องถ่ายวีดีโอแบบดิจิตอล ซึง่เรียกการเข้ารหสัแบบนีว้่า “DV Format” โดยสญัญาณท่ีถกูบนัทึก
จะผ่านการบีบอดัข้อมลูเรียบร้อยแล้ว สามารถส่งผ่านเข้าสู่คอมพิวเตอร์ได้โดยตรงไม่มีปัญหาการ
สญูเสียความคมชดัของภาพ แตข้่อมลูภาพดิจิตอลวีดีโอคอ่นข้างใหญ่การสง่ผ่านข้อมลูจะใช้เวลานาน 
จึงมีการพฒันามาตรฐาน IEEE หรือท่ีเรียกว่า “Fire Wire” มารองรับการสง่ข้อมลูแบบ DV จนกระทัง่
ได้กลายเป็นมาตรฐานการเช่ือมตอ่สําหรับกล้องดจิิตอลวีดีโอในท่ีสดุ                                               
 -  DivX : กลุม่โปรแกรมเมอร์ใต้ดนิได้ร่วมกนัพฒันาระบบซอฟต์แวร์ซึง่สามารถลดข้อมลูเหลือ
เพียง10-20 เปอร์เซ็นต์ของปริมาณข้อมลูเดิม และยงัสามารถเปิดชมภาพยนตร์ด้วยโปรแกรมธรรมดา
ได้อีกด้วย                                                
 -  DVI : เป็นเทคโนโลยี CODEC ท่ีถูกพฒันาซึ่งมีมาตรฐาน NTST ในการแสดงภาพท่ีมี
อตัรา 30เฟรมต่อวินาที สามารถบนัทึกและแสดงภาพวีดีโอท่ีมีการเคลื่อนไหวท่ีสมจริงเหมือนใน
โทรทศัน์ แตบ่างครัง้มกัจะเกิดปัญหาเพราะเนือ้ท่ีของฮาร์ดดิสก์ไม่เพียงพอ เน่ืองจากสามารถบนัทึก
ข้อมลูได้ในปริมาณมาก ดงันัน้ DVI จึงแก้ปัญหานีโ้ดยการบีบอดัข้อมลูและคลายข้อมลู DVI ด้วย
อปุกรณ์ท่ีเป็นฮารด์แวร์ทัง้หมด                                                 
 - Cinepak : เป็นเทคโนโลยีการบีบอัดและการคลายข้อมูล สามารถส่งข้อมูลวีดีโอ
ขนาด 24 บิต บนพืน้ท่ีขนาด 1 ต่อ 4 ของจอภาพวินโดว์ ซึ่งนิยมใช้ในรูปแบบของไฟล์วีดีโอท่ี
เป็น *.avi โดยสามารถบีบอดัข้อมลูได้ดีแตมี่ข้อเสียตรงท่ีใช้เวลานานในการบีบอดัข้อมลู 
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 - Indeo : มีพืน้ฐานมาจาก DVI ท่ีเป็นฮาร์ดแวร์ล้วน ๆ ส่วนการเข้าและถอดรหัส
ของ Indeo จะเป็นซอฟต์แวร์ทัง้หมด โดยนิยมนํามาประยกุต์ใช้ในการประชมุด้วยภาพ 
           ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการผลิตวีดโีอ 
 - Macromedia Flash MX โปรแกรมสําหรับสร้างงานอนิเมชัน่ มลัติมีเดีย งานอินเตอร์เอค
ทีฟ และรองรับงานออนไลน์ตา่ง ๆ 
 -  Ulead Video Studio เป็นโปรแกรมตดัต่อวีดีโอ Capture ภาพท่ีนําสญัญาณผ่านเข้ามา
สามารถตดัตอ่วีดีโอให้อยูใ่นฟอร์แมต MPEG I, MPEG II, DV และ VCD ได้ 
 - Adobe Photoshop CS โปรแกรมสําหรับตกแต่งรูปภาพ- Windows Movie 
Maker โปรแกรมสําหรับใช้ในการตดัตอ่ภาพ เป็นมลัติมีเดียสตรีมมิ่งทัง้ภาพและเสียงท่ีได้จากการตดั
ตอ่วีดีโอ และสามารถนําเข้าไฟล์ไมว่า่จะเป็น *.avi, *.afs, *.MPEG, *.MPG, *.MPA เป็นต้น 
 -  VirtualDub เป็นโปรแกรมท่ีช่วยใส ่Feeling ตา่ง ๆ ให้แก่ภาพ ช่วยในการลดเม็ดสีท่ีคล้าย
เม็ดหิมะท่ีเกิดจากการตดัต่อภาพจาก TV หรือ TV จูนเนอร์ และสามารถทําการบีบอดัข้อมูลได้- 
TMPGEnc ห รื อ ที เ อ็ ม เพ็ ค  2 เ ป็ น โป รแก รม ท่ี ใ ช้ ใ นกา รดัด แปลง ไฟ ล์  VDO แบบ  *.avi ใ ห้
เป็น *.MPEG ได้สามารถใช้โปรแกรม TMPGEnc ร่วมกบั VirtualDub ได้ 
 - Cyberlink Videolive Mail เป็นโปรแกรมท่ีสามารถปรับแตง่ภาพ และสนบัสนนุการรับชม
รายการโทรทศัน์ วีดีโอ และบนัทึกรายการโทรทศัน์หรือวีดีโอท่ีรับชมได้- Flash เป็นโปรแกรมสําหรับ
พฒันางานรูปแบบตา่ง ๆ เช่น งานวีดีโอ งานมลัติมีเดีย งานเว็บแอพพลิเคชัน่ ระบบ E-Learning  และ
ระบบแอพพลิเคชัน่ขนาดใหญ่รูปแบบการบันทกึข้อมูล ภาพวีดีโอท่ีได้จาการบนัทึกข้อมลูด้วยกล้อง
วีดีโอ หรือวีดีโอคลิป ท่ีทําการบนัทึกด้วยเคร่ืองบนัทึก สามารถนําเข้าภาพได้เพียงบางสว่นเท่านัน้ แต่
หากทําการบันทึกด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะสามารถบันทึกข้อมูลได้หลายรูปแบบดังนีฬ้  S-VHS 
(Super Video Home System) เป็นรูปแบบวีดีโอท่ีมีคณุภาพ มีความละเอียดสงูกว่า VHS เน่ืองจาก
ข้อมลูสีและความสว่าง สามารถจะแยกการบนัทึกออกเป็น 2 แทร็กได้ เพ่ือให้ง่ายต่อการปรับปรุง
คณุภาพของการแสดงผลให้ดีขึน้ นอกจากนีย้งัสามารถแพร่ภาพความถ่ีต่ําได้อีกด้วย โดยปกติแล้ว
เทป S-VHS ต้องใช้กับเคร่ืองเล่น S-VHS จะทําให้ได้ภาพท่ีมีความคมชัดเพิ่มมากขึน้เม่ือเล่นกับ
โทรทศัน์ท่ีมีความละเอียดสงู และหากผู้ผลิตต้องการมลัติมีเดียท่ีแพร่ภาพผ่านสถานีโทรทศัน์ก็ไม่ควร
เลือกการจดัเก็บรูปแบบนีฬ้    YUV หรือ YUV 4:2:2 เป็นรูปแบบของสญัญาณวีดีโอพืน้ฐานโดยท่ี Y คือ 
คา่ความสว่างม U คือคา่สีแดงลบคา่ความสว่าง V คือค่าสีนํา้เงินลบค่าความสว่าง (ขนาดของข้อมลู
เล็กกว่า 3 เท่า) ในการเก็บบนัทึกและการแสดงผลวีดีโอลงบนจอภาพนัน้ จะต้องแปลงข้อมลู YUV ให้
เป็น RGB ก่อนเสมอ 
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 -  Final Cut Final Cut Studio เป็นโปรแกรมสําหรับการตดัต่อ ทํากราฟิกเคลื่อนไหว 
ปรับแต่งและมิกซ์เสียง คมุโทนสี ไปจนถึงจบงานในรูปแบบต่างๆ Final Cut Pro รุ่นใหม่ล่าสดุเป็น
ศนูย์กลางของระบบงานโพสต์โปรดกัชัน่ แอปพลิเคชัน่ทัง้ชดุประกอบด้วย Final Cut Pro 6, Motion 3, 
Soundtrack Pro 2, Compressor 3, DVD Studio Pro 4 และโปรแกรมสําหรับคมุคณุภาพสีระดบัมือ
อาชีพ Color It’s a Final Cut world ไม่ว่าจะเป็นคนทําหนงัอิสระ คนตดัตอ่มืออาชีพ โปรดิวเซอร์งาน
วิดีโอ ไปจนถึงสํานกัข่าว Final Cut Pro เป็นท่ียอมรับจากผู้คนทกุระดบัทัว่โลกจนกลายเป็นมาตรฐาน
สําหรับการทํางานอย่างรวดเร็ว จากความสําเร็จนี ้Apple พฒันา Final Cut Studio รุ่นใหม่โดย
คํานึงถึงผู้ ใช้ Final Cut Pro เป็นหลกั ด้วยเคร่ืองมือท่ีตอบสนองความต้องการได้ดีและอินเตอร์เฟซท่ี
เข้าใจได้ง่าย สามารถนัง่ลงแล้วเร่ิมทํางานได้ในเวลาอนัสัน้ เม่ือคุ้นเคยชํานาญมากขึน้แล้ว จะสา่มารถ
เรียกใช้ความสามารถมากมายได้ในไม่ก่ีคลิก้ The editor’s choice Final Cut Studio 2 ทํางานเร็วขึน้ 
สะดวกขึน้และยืดหยุ่นมากขึน้ ไม่ว่าจะใช้งานบนโน้ตบุ๊คหลงัถ่ายทําเสร็จหรือกลบัมาทํางานต่อกับ
เคร่ืองเดกส์ท็อปท่ีสตดูิโอ เคร่ืองมือทกุอย่างท่ีต้องการมีพร้อมให้เลือกใช้ Edit. สามารถใช้ Final Cut 
Pro 6 ตดัตอ่งานได้แทบทกุฟอร์แมต ตัง้แต ่DV, SD ไปจนถึง HDV, XDCAM, DVCPRO HD และ 
uncompressed HD ขอแนะนํา ProRes 422 ฟอร์แมตใหม่จาก Apple ท่ีนําเสนองานคณุภาพ 
uncompressed HD ในไฟล์ขนาดเพียง SD เท่านัน้  ทัง้ยงัสามารถลากคลิป้ตา่งฟอร์แมต ตา่งเฟรม
เรตเข้าไปวางในไทม์ไลน์ใหม่ได้ไม่จํากดัฟอร์แมตอีกตอ่ไป Animate. สามารถสร้างงานกราฟิกสองมิติ
และสามมิติได้สะดวกรวเร็วตามต้องการอย่างเรียลไทม์ด้วย Motion 3 เพียงลากเอ็ฟเฟ็กซ์ท่ีต้องการ
เข้าไปวางในระนาบสามมิติ Motion ใหม่มาพร้อมกบัเท็มเพลตสําหรับแก้ไขข้อความและวางวิดีโอได้
โดยไมต้่องออกจาก Final Cut Pro เลย Mix. จะบนัทกึและแก้ไขบทพดู ใสด่นตรีประกอบหรือเสียงเอ็ฟ
เฟ็กซ์ ไปจนถึงมิกซ์เสียงจนเสร็จ Soundtrack Pro 2 ช่วยให้งานเสร็จเร็วขึน้ด้วยอินเตอร์เฟซท่ีเข้าใจได้
ง่ายกว่าเดิม ตอนนีคุ้ณสามารถสร้างเสียงเซอร์ราวด์ด้วยเคร่ืองมือใหม่ท่ีมีมาให้ หากว่าคุณกําลัง
ปรับแต่งงานบน Final Cut Pro โปรแกรมมีประสิทธิภาพอพัเดทเสียงท่ีมิกซ์ไว้ด้วยความสามารถ 
Conform ใน Soundtrack Pro ได้ทนัที Grade. คมุความรู้สกึของภาพในวิดีโอจากหลายท่ีมาให้
ออกมาในแบบท่ีเป็นตวัคณุด้วย Color โปรแกรมใหม่ลา่สดุของ Final Cut Studio ช่วยคณุคมุโทนสี
ตลอดทัง้โปรดกัชัน่ได้อย่างมืออาชีพ Deliver. ลงท้ายด้วย Compressor 3 สําหรับจบงานในรูปแบบท่ี
คณุต้องการทกุฟอร์แมตตัง้แตง่านเวบ็, iPod, iPhone, AppleTV ไปจนถึงงานบรอดคาสท์ ด้วยอินเตอร์
เฟซใหม่ช่วยให้คณุจดัเรียงงานท่ีต้องการเอ็นโค้ดเข้าคิวไว้ด้วยเพียงปลายนิว้คลิก้ หากคณุต้องการจบ
เป็นงานฟิล์ม สามารถใช้ Cinema Tools 4 สร้างรายการฟิล์มท่ีมีทัง้ timecode และ keycode รวมอยู่
ด้วยกนัได้ทนัที หรือหากต้องการจบงานเป็นดีวีดี ก็ใช้ DVD Studio Pro 4 สร้างต้นฉบบัระดบัมืออาชีพ
ได้เลย Post-production without walls Final Cut Studio 2 ไม่ได้เป็นเพียงแคโ่ปรแกรมใช้งานแตเ่ป็น
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แพล็ตฟอร์ม ด้วยมาตรฐานท่ีเป็นระบบเปิดช่วยให้นักพัฒนาและพาร์ทเนอร์มากมายเข้าร่วมกัน
ออกแบบระบบงานใหม่ๆ ได้อย่างอิสระ การใช้งาน XML ช่วยให้สามารถโอนข้อมูลและไฟล์ 
QuickTime ของงานนัน้ไปทําตอ่ท่ีอ่ืนได้ทนัที Final Cut Studio 2 ช่วยให้ทํางานได้ทกุท่ีท่ีต้องการ ไม่
ว่าจะมีเพ่ือนร่วมงานเพียง 2 คนหรือมากถึง 200 คน Final Cut Studio ช่วยให้การทํางานร่วมกนั
ราบร่ืน สามารถใช้งานมีเดียร่วมกนัทัง้ระบบผ่านทางระบบเครือข่ายข้อมลู Xsan ใช้ Final Cut Server 
เป็นผู้บริหารจดัการมีเดียทัง้หมดและระบบงานอตัโนมตัิท่ีมี (บทความ Final Cut Studio2. สืบค้นเม่ือ 
4 พ.ค.56 ออนไลน์) 
 
          คุณภาพของวีดโีอ 
 การวดัคณุภาพของวีดีโอสามารถวดัได้จาก อตัราเฟรม และความละเอียดของภาพ  อตัรา
เฟรม (Frame Rate) คืออตัราความถ่ีในการแสดงภาพจาก Timeline ออกทางหน้าจอ อตัราท่ีเฟรมถกู
แสดงในวีดีโอมีหน่วยเป็นเฟรมตอ่วินาที (FPS ย่อมาจาก Frame Per Second เป็นหน่วยวดัปริมาณ
ข้อมลูท่ีใช้ในการเก็บบนัทกึและแสดงวีดีโอ นอกจากนีย้งัสามารถแสดงเฟรมให้มีความตอ่เน่ืองในเวลา
อนัรวดเร็ว) โดยผู้จดัทําสามารถท่ีจะกําหนดอตัราเฟรมเองได้ เช่น อตัราเฟรมของภาพยนตร์เท่ากบั  24 
fps อตัราเฟรมโทรทศัน์ระบบ PAL เท่ากบั 25 fps และอตัราเฟรมโทรทศัน์ระบบ NTSC เท่ากบั 30 fps    
 ความละเอียด (Resolution) หมายถึง ความคมชัดของภาพท่ีแสดงผลออกทางจอภาพ  
ความละเอียดของจอภาพขึน้อยู่กับจํานวนจุดทัง้หมดท่ีเกิดบนจอ จุดต่าง ๆ นี ้เรียกว่า พิกเซล 
(Pixel)  นอกจากนีภ้าพท่ีมีขนาดเท่ากนั บางครัง้ก็อาจจะมีความละเอียดท่ีตา่งกนัได้ เน่ืองจากจํานวน
พิกเซลต่างกนัจะส่งผลให้ขนาดของพิกเซลต่างกนัด้วย ยิ่งความละเอียดของจอภาพสงูจะยิ่งทําให้
มองเห็นพืน้ท่ีใช้งานบนจอกว้างมากขึน้ แตจ่ะทําให้มีขนาดเลก็ลงซอฟต์แวร์ทีใ่ช้ในการเข้ารหัส เม่ือ
ซีพีย ูPentium 4 กลายเป็นมาตรฐานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในปัจจบุนั การแปลงข้อมลูวีดีโอท่ีมีความ
ยาวเป็นชัว่โมงก็ไม่ใช่เร่ืองยาก และไม่ต้องรอนาน จึงทําให้แนวโน้มการเข้ารหสัข้อมลูด้วยซอฟต์แวร์
ได้รับความนิยมสงูขึน้เร่ือย ๆ Ligos LSX-MPEG เป็น Plug-in ท่ีสนบัสนนุโปรแกรม Adobe Premiere 
6 ใช้ในการเข้ารหสั MPEG-1, MPEG-2 อีก ทัง้การ์ดตดัต่อหลายชนิดฬ Panasonic MPEG Encoder: เป็น
โปรแกรมของบริษัท Panasonic Digital NetworkServe Inc มีสองรุ่นคือStand alone และเป็นปลัก๊
อินบน Adobe Premiere ซึง่การทํางานจะเหมือนกบั LSXฬ    SoftMPEG Encoder : เป็น Plug-in ของ
บริษัท Canopus แถมมากบัการ์ดตระกลู RT ทกุรุ่น ซึง่หลงัจากติดตัง้การ์ดเสร็จแล้ว จึงติดตัง้ปลัก๊อิน
เพิ่มเตมิให้กบั Adobe Premiere 6 หลงัจากนัน้ก็สามารถใช้งานได้ฬ XingMPEG Encoder: โปรแกรม
นีเ้ป็นแบบ Stand Alone สามารถเข้ารหสัข้อมลูได้หลายแบบ สามารถเขียนข้อมลูวีดีโอทําเป็น VCD 
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ได้เช่นเดียวกบัโปรแกรม Adobe Premiereฬ TMPGEnc (Tsunami MPEG Encoder) : เป็นโปรแกรม
เข้ารหสัสญัชาติญ่ีปุ่ นท่ีนิยมท่ีสดุโปรแกรมหนึ่งในปัจจบุนั ซึง่ตวัโปรแกรมมีความสามารถในการปรับแต่ง
หลายอย่างฬ Cleaner 5 EZ : เป็นโปรแกรมจากบริษัท Discreet สามารถบีบอดัข้อมลูวีดีโอได้หลาย
แบบ โดยเฉพาะรูปแบบท่ีใช้งานบนเว็บเซร์ิฟเวอร์ ซึง่ปลัก๊อินแบบนีจ้ะแถมมากบั Adobe Premiere  
ฉบบัลขิสทิธ์ิ 
 
 บทบาทหน้าที่และอทิธิพลในด้านการศึกษาของส่ือวีดทิศัน์ 
 ส่ือวีดทิศัน์นัน้ สามารถมีบทบาทตอ่การศกึษาได้ทกุระดบัทกุระบบการศกึษา คือไม่ว่าจะเป็น
ระดบัประถม มธัยม หรืออดุมศกึษา และไมว่า่จะเป็นการศกึษาระบบปกต ิหรือระบบเปิด 
 ในสมยัก่อน การเรียนการสอนจะเป็นไปในลกัษณะการถ่ายทอดเนือ้หาสาระไปสูผู่้ เรียน โดย
ครูเป็นผู้ ให้ความรู้อย่างเดียว ลกัษณะการถ่ายทอดความรู้ก็เป็นการอธิบายหรือการบรรยายโดยอาจมี
ส่ือการสอนเป็นเคร่ืองช่วยบ้าง ในสมัยต่อมาได้มีการนําส่ือโสตทัศน์และกิจกรรมอ่ืนๆ เข้ามาเป็น
เคร่ืองช่วยเพ่ือให้การสอนมีประสทิธิภาพย่ิงขึน้ ดงึดดูความสนใจของผู้ เรียนได้มากขึน้ เกิดความเข้าใจ
ในบทเรียนท่ีครูสอนมากยิ่งขึน้ ในบรรดาส่ือการสอนท่ีได้นําไปใช้เป็นเคร่ืองช่วยการเรียนการสอนนัน้ 
ส่ือวีดทิศัน์เป็นส่ือหนึ่งท่ีเข้ามามีบทบาท และมีอิทธิพลเป็นอย่างยิ่ง เน่ืองด้วยคณุสมบตัิขอวีดิทศัน์เอือ้
ให้เกิดประโยชน์ในด้านการศกึษาหลายประการ คือ 
 1.  สามารถนําสิ่งท่ีอยู่ภายนอกห้องเรียนเข้ามสู่นกัเรียนในห้องได้ โดยการบนัทึกภาพและ
เสียงด้วยกล้องวีดทิศัน์ ซึง่มีราคาไมแ่พงนกั 
 2.  สามารถใช้เทคนิคในการถ่ายทําเพ่ือให้นกัเรียนได้เห็นสิ่งท่ีเล็กมากๆ ได้อย่างชดัเจนด้วย
ตาเปลา่ ทัง้นีก็้ด้วยวิธีการถ่ายทํา คือ การจบัภาพใกล้ (Close up) หรือใกล้มากท่ีสดุ (extreme close 
up) และในทํานองเดียวกนั วีดิทศัน์สามารถให้นกัเรียนได้เห็นภาพกว้างไกล (Long shot และ wide 
angle) ซึ่งบางครัง้ตวันกัเรียนเองไม่สามารถมองเห็นได้ดีเท่ากบัการใช้กล้องจบัภาพมาถ่ายทอดให้
นกัเรียนด ู
 3.  สามารถใช้เทคนิคถ่ายทําให้นกัเรียนเห็นและเกิดความเข้าใจในกระบวนการบางอย่างซึง่
มนษุย์เราไม่สามารถเห็นได้ตามปกติ เช่น เทคนิคการถ่ายทําท่ีเรียกว่า แอนิเมชัน่ (animation) ช่วยทํา
ให้สิ่งท่ีไม่มีชีวิตเคล่ือนไหวได้เหมือนสิงมีชีวิต เช่น นกัเรียนนายเรือศกึษาวิธีกระสนุของตอร์ปิโดเรือใต้
นํา้ได้ด้วยการใช้เทคนิคแอนิเมชัน่จากภาพวาด ทําให้เห็นการเคล่ือนท่ีของกระสนุจากแหล่งเริมต้นไป
ยงัเป้าหมายได้ชดัเจน 
 4.  สามารถใช้เทคนิคซ้อนภาพ ( superimpostion ) จากแหลง่ภาพ 2 แหลง่ให้ปรากฏอยู่ใน
จอได้ในเวลาเดียวกนั ทําให้นกัเรียนได้เห็นกระบวนการท่ีเกิดขึน้ 2 อยา่งได้ในเวลาเดียวกนั 
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 5.  สามารถเสนอภาพและเสียงจากส่ืออ่ืน ๆ ท่ีใช้ในการเรียนการสอนได้เกือบทุกชนิด เช่น 

สไลด์ แผน่ภมูิ แผนผงั ภาพถ่าย แผน่ใส ภาพยนตร์ เสียงประกอบ เสียงดนตรี หรือแม้แตคํ่าพดูตดัตอน

มา ซึง่ทําให้รายการสอนนัน้น่าสนใจและชวนให้ตดิตามมากขึน้ 

 6.  สามารถตดัต่อเนือ้หา แก้ไข หรือเพิ่มเติมให้ทนัสมยัอยู่เสมอได้ ทําไห้การเรียนการสอน

เกิดประโยชน์ตรงกบัความต้องการของผู้สอน โดยไมส่ิน้เปลืองเวลาและคา่ใช้จ่ายมากขึน้ 

 7.  สามารถเผยแพร่ความรู้ออกไปอย่างกว้างขวาง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการบนัทึกภาพมีขนาด

เลก็ จงึสามารถนําไปภา่ยทําได้สะดวก สามารถบนัทกึเหตกุารณ์เร่ืองราวท่ีเกิดขึน้ไดในทนัทีและเก็บไว้

สอนตอ่ไปได้ ไมจํ่ากดัเวลาและสถานท่ี 

 8.  วีดทิศัน์เอือ้ให้เกิดประสทิธิภาพสงูสดุในการเรียนการสอนได้ เพราะสามารถดซูํา้ได้หลาย

ครัง้ได้ตามต้องการ หรือถ้าดแูล้วไม่เข้าใจส่วนใด ก็สามารถย้อนกลบัมาดใูหม่ได้ เหม่ือนกบัการอ่าน

หนงัสือ ซึง่พลกิย้อนไปย้อนมาได้ตามความพอใจ 

 นอกจากประโยชน์ท่ีทําให้ส่ือวีดิทศัน์เข้ามามีบทบาทหน้าท่ีต่อการศึกษาในระบบโรงเรียน

แล้วปัจจุบนันี ้ระบบการเรียนการสอนนอกชัน้เรียนก็ดี การศึกษาทางไกลก็ดี ต่างก็หนัมาใช้วีดิทศัน์

เป็นส่ือในการเรียนการสอนมากขึน้ทกุที โดยท่ีในวงการศกึษาตระหนกัดีว่าวีดีทศัน์ได้เข้ามามีบทบาท

อยูท่ัว่ไปและทวีความสําคญัมากยิ่งขึน้ ศกึษานิเทศก์เคยเสนอให้กระทรวงศกึษาธิการแก้ไขปัญหาการ

สอนโดยให้กรมวิชาการผลิตตําราเทปวีดีทัศน์ นําไปใช้สอนในโรงเรียน อย่างท่ีศูนย์เทคโนโลยีทาง

การศกึษาได้กระทําอยูใ่นปัจจบุนั  

 นอกจากการสอนในระบบปกตจิะให้ความสําคญักบัวีดีทศัน์ดงัท่ีกลา่วมาแล้ว การศกึษานอก

ระบบก็ได้มีการต่ืนตวัให้มีการนําวีดีทศัน์มาใช้กนัอยา่งกว้างขวาง เช่น การสอนแบบการศกึษาทางไกล 

โดยมีวัตถุประสงค์ให้วีดีทัศน์เป็นส่ือเสริมการศึกษาของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช และ

มหาวิทยาลยัรามคําแหง ก็ได้ผลิตวีดีทศัน์รายการเพ่ือการสอนขึน้มาใช้ โดยนําไปออกทางสถานีวิทยุ

โทรทศัน์เพ่ือให้ผู้ เรียนซึง่อยูท่ี่บ้านก็สามารถเรียนได้ 

  แม้วา่วีดีทศัน์จะเข้ามามีบทบาทอยา่งมากตอ่ระบบการศกึษา แตใ่นด้านการให้ความบนัเทิง 

และมีอิทธิพลต่อการโน้มน้าวชักจูงใจ ส่ือประเภทนีก็้มีความสําคญัอยู่ไม่น้อย ดงัจะกล่าวในลําดบั

ตอ่ไปนี ้
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 บทบาทหน้าที่และอทิธิพลในการให้ความบันเทงิและโน้มน้าวชักจูงใจ 
 1.  บทบาทหน้าท่ีในการให้ความบนัเทิง 
 บทบาทหน้าท่ีของวีดีทศัน์ในด้านความบนัเทิง ได้แพร่หลายเข้าไปทุกสถานท่ี นบัตัง้แต่การ
ขยายตวัของวงการวีดีทศัน์ของไทยได้แผ่วงกว้างออกไป นอกจากในบ้านท่ีวีดีทศัน์สามารถให้ความ
บันเทิงได้แล้ว เม่ือออกนอกบ้าน วีดีทัศน์ยังตามไปให้ความบันเทิงได้อีก เช่น ตามร้านกาแฟ 
ร้านอาหาร หรือแม้แต่พาหนะเดินทาง ในรถทวัร์ปรับอากาศ ก็ยงัมีบริการให้ความบนัเทิงด้วย วีดีทศัน์
จงึกลา่วได้วา่ วีดีทศัน์นัน้ มีบทบาทหน้าท่ีให้ความบนัเทิงแก่ประชาชนอยา่งมาก  
 สว่นใหญ่แล้ว การให้ความบนัเทิงโดยส่ือวีดีทศัน์มกัจะทํากนัใน 4 รูปแบบ คือ 
 1) บนัทกึจากภาพยนตร์หรือจากรายการโทรทศัน์ท่ีกําลงัฉายแพร่ภาพทางโทรทศัน์บนัทกึลง
เคร่ืองบนัทึกภาพ แล้วนํามาสําเนาเพ่ือเผยแพร่ตอ่ไป ส่วนใหญ่รายการท่ีนิยมบนัทึกคือ รายการละคร
ทางโทรทศัน์ 
 2)  บันทึกโดยการฉายภาพยนตร์เข้าเลนส์โดยเปล่ียนเลนส์นัน้เป็นชนิดคุมแคบ และเร่ง
ความถ่ีของกระแสไฟฟ้าท่ีใช้ในเคร่ืองฉายภาพยนตร์ให้เร็วกว่า 50 เฮิร์ตท่ีใช้กันอยู่ หรือเปล่ียนตวั
หนามเตยเพ่ือชดเชยให้ฉายได้ภาพจํานวน 25 ภาพ ตอ่วินาที เท่าความเร็วของโทรทศัน์ 
 3)  บนัทกึโดยใช้ฟิล์มเนกาตีฟต้นฉบบัของภาพยนตร์ท่ีต้องการถ่ายทอดผา่นฟิล์มสแกนเนอร์
อตัโนมตั ิหรือ flying spot scaner  บนัทกึลงในเทปวีดีทศัน์โดยตรงจะทําให้ได้ภาพท่ีคมชดั 
 4)  ผลิตรายการเป็นภาพยนตร์วีดีทศัน์ โดยตรงโดยมีวตัถุประสงค์เพ่ือให้ความบนัเทิงและ
เพ่ือนําออกอากาศรายการโทรทัศน์ ซึ่งอาจผลิตจากสตูดิโอของห้องส่งทางสถานีโทรทัศน์หรือจาก
สถานท่ีท่ีใช้เป็นฉากธรรมชาต ิ
 ด้วยเทคนิคการผลิตท่ีก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในวงการโทรทศัน์ สามารถสร้างความบนัเทิงให้
เกิดแก่ผู้ชมได้อย่างแท้จริงทําให้ผู้ชมเกิดอารมณ์คล้อยตามไม่ว่าจะสนกุสนาน เศร้า ต่ืนเต้นเร้าใจ จน
เป็นท่ียอมรับว่าวีดีทศัน์มีอิทธิพลและผลกระทบแก่ผู้ รับท่ีเป็นเด็กและเยาวชนเป็นอย่างยิ่ง และบาง
เร่ืองมีอิทธิพลตอ่ประชาชนทัว่ไปด้วย 
 บทบาทหน้าท่ีของวีดีทศัน์ท่ีให้ความบนัเทิงนี ้มีอิทธิพลตอ่ผู้ชมหลายลกัษณะ ได้แก่ 
  1)  การเลียนแบบ ไม่ว่าจะเป็นการแตง่กาย ลกัษณะการวางท่าทาง ตลอดจนการปฏิบตัิตน 
เป็นต้น 
 2)  การ “ตดิ” รายการทางโทรทศัน์ จนบางครัง้ถึงกบัต้องยอมตดักิจกรรมอ่ืนเพ่ือกลบับ้านให้
ทนัชมรายการท่ีตนชอบ บางรายถึงกบัตัง้เวลาบนัทกึวีดีทศัน์ไว้ชมในช่วงเวลาท่ีตนไม่สามารถอยู่รับชม
ได้ในเวลาท่ีออกอากาศ  
 2.  บทบาทหน้าท่ีและอิทธิพลในการโน้มน้าวชกัจงูใจ  
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 นอกจากบทบาทหน้าท่ีในการให้ความบนัเทิงแล้ว วีดีทศัน์ยงัมีบทบาทท่ีสําคญัยิ่งในด้านการ
โน้มน้าวชกัจงูใจ ในรูปของการโฆษณา และประชาสมัพนัธ์ เป็นสว่นใหญ่ 
  2.1  ในด้านการโฆษณา มกัเห็นกนัได้ทัว่ไปในรูปแบบตา่งๆ คือ  
   2.1.1  การถ่ายทําเพ่ือผลทางโฆษณาสนิค้าโดยตรง เพ่ือโน้มน้าวชกัจงูใจให้ผู้ชมนิยม
ชมชอบสนิค้านัน้และจ่ายเงินซือ้สนิค้าหรือบริการนัน้ โดยนําเทปวีดีทศัน์โฆษณาสนิค้าดงักลา่ว ไปฉาย
ตามห้างร้านท่ีขายสนิค้านัน้ เพ่ือโน้มน้าวชกัจงูใจให้เกิดความเล่ือมใสศรัทธาและเกิดอยากได้สนิค้านัน้  
   2.1.2  ถ่ายทําเป็นภาพยนตร์โฆษณาแล้วนําไปถ่ายทอดลงเทปวีดีทัศน์อีกต่อหนึ่ง
เพ่ือนําไปเผยแพร่ 
   2.1.3  ถ่ายทําเป็นเทปวีดีทศัน์โดยตรง เพ่ือนําไปโฆษณาทางวิทยโุทรทศัน์ลกัษณะ
ของวีดีทศัน์เพ่ือการโฆษณาแบบนี ้มกัทําเป็นช่วงสัน้ๆ ระหวา่ง 15-60 วินาที ท่ีเรียกกนัวา่สปอต (spot) 
แล้วทางสถานีโทรทศัน์นัน้ก็จะนําเทปวีดีทศัน์โฆษณามาตดัต่อให้ต่อเน่ืองกนัจนครบตามอตัราท่ีทาง
สถานีกําหนด  
   2.1.4  การโฆษณาด้วยเทปวีดีทศัน์เพ่ือเสนองานหรือความคิดต่อลกูค้าโดยถ่ายเป็น
เทปวีดีทศัน์ตามเค้าโครงเร่ืองท่ีฝ่ายจดัทําได้วางไว้ แล้วนําเทปวีดีทศัน์ท่ีถ่ายทําเรียบร้อยแล้วไปเสนอ
ต่อท่ีประชุม แทนท่ีจะเสนอด้วยวาจาหรือใช้แบบจําลอง (model) ของตวัอย่าง (specimch) ซึ่งไม่
สามารถแสดงให้เห็นจริงเห็นจงัเท่ากบัการใช้ส่ือวีดีทศัน์ และยงัทําให้ทราบปฏิกิริยาในทนัทีว่าลกูค้า
เกิดความพึงพอใจหรือไม่ หากต้องการย้อนดใูนส่วนใดก็สามารถทําได้ ทําให้การโน้มน้าวชกัจูงใจมี
ประสทิธิผล สะดวก และประหยดัอยา่งยิ่ง  
  2.2  ในด้านการประชาสมัพนัธ์ ปัจจบุนันีเ้ป็นท่ียอมรับกนัโดยทัว่ไปวา่ การประชาสมัพนัธ์
มีความสําคญัยิ่งต่อหน่วยงานของทัง้รัฐและเอกชน เพราะเป็นการสร้างความเข้าใจอนัดีและถกูต้อง
รวมทัง้การเผยแพร่และสร้างภาพพจน์ท่ีดีต่อสาธารณะด้วย ปัจจุบันนีเ้ป็นท่ียอมรับกันว่า การ
ประชาสมัพนัธ์ ช่วยโน้มน้าวจิตใจให้เกิดความเช่ือถือศรัทธาได้อย่างดี จึงทําให้หน่วยงานของรัฐ และ
บริษัทห้างร้านตา่งๆ ผลิตวีดีทศัน์เพ่ือการประชาสมัพนัธ์ออกเผยแพร่กนัอย่างกว้างขวาง และนิยมทํา
กนัในหลายรูปแบบ เช่น 
   2.2.1  วีดีทศัน์เพ่ือการประชาสมัพนัธ์โดยมิได้มุง่หวงัเพ่ือจะขายสินค้าหรือบริการ แต่
มุง่เน้นในลกัษณะการสร้างภาพพจน์ท่ีดีให้เป็นท่ีประทบัใจมากกวา่  
   2.2.2  วีดีทศัน์ท่ีแสดงกิจกรรมท่ีเป็นประโยชน์ของหน่วยงาน หรือกิจกรรมเพ่ือสงัคม
ใดท่ีหน่วยงานนัน้มีสว่นร่วม เพ่ือเป็นการสร้างศรัทธาและภาพพจน์ท่ีดีให้แก่ประชาชน 
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 การประชาสมัพนัธ์ในลกัษณะดงักล่าวนีไ้ม่ได้มุ่งหวงัให้ได้รับผลทนัทีเหมือนการโฆษณาแต่
ความเลื่อมใสศรัทธาและความเข้าใจท่ีดีนัน้เป็นผลในช่วงระยะเวลาข้างหน้าในอนาคต 
 บทบาทหน้าที่และอทิธิพลในด้านสังคมและวัฒนธรรม 
 ในสงัคมปัจจบุนัวีดีทศัน์มีบทบาทหน้าท่ีสําคญัหลายประการในการท่ีจะเข้าไปเป็นส่ือท่ีช่วย
พฒันาสงัคมในด้านตา่งๆ คือ 
 1.  ด้วยความสะดวกและง่ายดายของเทคโนโลยีใหม่ ทําให้ลดต้นทนุการถ่ายทําวีดีทศัน์ลง
ได้อย่างมาก จึงมีผู้ผลิตวีดีทศัน์กนัมากขึน้ โอกาสของส่ือวีดีทศัน์จะเข้าถึงประชาชนได้ดีกว่าสิ่งอ่ืนอีก
หลายส่ือ เป็นเหตใุห้วีดีทัศน์มีบทบาทหน้าท่ีในการสร้างสรรค์สงัคมได้มากกว่าส่ืออ่ืน เช่น สามารถ
ผลิตรายการให้ประชาชนเกิดความรักชาติ รักท้องถ่ิน รักชนบทได้โดยอาศยัการผลิตท่ีมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนัน้ยงัสามารถให้เนือ้หาท่ีเป็นประโยชน์ตอ่อาชีพ และความเป็นอยูใ่นสงัคม  
 2.  การนําเข้าวีดีทศัน์จากตา่งประเทศท่ีเป็นรายการดีๆ แล้วนํามาสําเนาเพ่ือเผยแพร่ทําให้วี
ดีทศัน์มีบทบาทหน้าท่ีช่วยให้ประชาชนมีหูตากว้างไกลขึน้ เช่น ได้รู้ ได้เห็นชีวิตความเป็นอยู่ สภาพ
ต่างๆ ของคนหรือสตัว์ในสงัคมต่างๆ ซึ่งโดยปกติประชาชนจะหาดไูด้ยากการทําให้ประชาชนมีหูตา
กว้างไกลนี ้จะเป็นสว่นช่วยพฒันาสงัคมได้เป็นอยา่งดี  
 3.  ในสังคมอุตสาหกรรมวีดีทัศน์เข้าไปมีบทบาทในการพัฒนาความก้าวหน้าของ
อตุสาหกรรมได้หลายทาง ทางหนึ่งท่ีนิยมกนัมากในปัจจุบนันี ้คือ ด้านการผลิต วีดีทศัน์มีบทบาทใน
การอบรมพนกังานอยา่งแพร่หลาย ตลอดจนการอบรมในเร่ืองการบริหารงานในองค์กร ดงันัน้ในสงัคม
อตุสาหกรรมในปัจจบุนันี ้วีดีทศัน์จงึมีบทบาทหน้าท่ีในสงัคมอยา่งสงู  
 เม่ือเป็นท่ียอมรับกันว่าวีดีทัศน์เข้าไปมีบทบาทในสงัคมแล้ว ยงัส่งผลให้เกิดผลกระทบต่อ
สงัคม และโดยเฉพาะอย่างยิ่งวฒันธรรม อย่างไรก็ตาม วีดีทัศน์เป็นเพียงเทคโนโลยีทางการส่ือสาร
อยา่งหนึง่เท่านัน้ การจะเกิดผลใดๆ ได้นัน้ขึน้อยูก่บัผู้ใช้มากกวา่ ผลท่ีจะเกิดตอ่คา่นิยม และวฒันธรรม
อนัดีงามของชาต ิพอจะกลา่วได้โดยสงัเขปดงันี ้คือ  
 1.  ภาพยนตร์วีดีทศัน์ส่วนใหญ่ท่ีเข้ามาเผยแพร่ในโลกตะวนัออก ซึง่เป็นประเทศท่ียดึมัน่ใน
ขนบธรรมเนียมอนัดีงามของตนเองนัน้  ถ้ามีเนือ้หาท่ีถกูผลิตขึน้เพ่ือสงัคมวฒันธรรมของโลกตะวนัตก 
ซึ่งมีค่านิยมทางวฒันธรรมท่ีแตกต่างกันไป เม่ือรับเข้ามาก็อาจจะเป็นเคร่ืองมือในการครอบงําทาง
วฒันธรรมได้ เช่น วฒันธรรมการแตง่กาย การปฏิบตัิตวั และอ่ืนๆ ซึง่บางครัง้ก็เป็นพิษเป็นภยัอย่างยิ่ง 
เพราะการรับเอาวฒันธรรมตะวนัตกเข้าไปโดยไม่มีการกลัน่กรองให้เหมาะกบัสงัคมของตน ก็จะทําให้
เกิดปัญหาในสงัคมได้ และเม่ือปลอ่ยไว้นานเข้าก็จะทําให้สญูเสียเอกลกัษณ์ของชาตไิปในท่ีสดุ  
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 2.  อิทธิพลท่ีสําคญัเป็นประการตอ่มาท่ีเป็นท่ีกลา่วขวญักนัมาก คือ เนือ้หาของภาพยนตร์วีดี
ทศัน์ท่ีมีเนือ้หารุนแรง กระตุ้นให้เกิดพฤติกรรมท่ีแสดงออกอย่างรุนแรง จนถึงกบัเป็นอนัตรายต่อชีวิต
และความสงบสขุของสงัคม ทัง้นีเ้พราะในปัจจบุนั การควบคมุส่ือวีดีทศัน์ ยงัทําได้ไม่ทัว่ถึงและควบคมุ
ดีพอ อนัตรายดงักล่าวนีจ้ะมีผลโดยตรงและโดยเฉพาะอย่างยิ่ง กบัเด็กเพราะเด็กเป็นผู้ รับสารท่ีเกิด
การเรียนรู้ได้ง่ายและรวดเร็ว และยงัไม่มีความสามารถในการกลัน่นกรองท่ีจะรับเอาแตส่ิ่งท่ีถกูต้องได้
จงึมีบอ่ยครัง้ท่ีผู้ ใหญ่พบวา่ เดก็มีพฤตกิรรม รุนแรง  
 3.  อิทธิพลของวีดีทัศน์ของสงัคมและวฒันธรรมในเร่ืองเพศ เน่ืองจากในสงัคมตะวนัออก 
สว่นใหญ่แล้ว วฒันธรรมท่ีแสดงออกในเร่ืองเพศนัน้เป็นสิ่งท่ีไม่ควรเปิดเผยอย่างโจ่งแจ้ง วีดีทศัน์ท่ีมา
จากสงัคมตะวนัตก ซึ่งมีความแตกต่างทางวัฒนธรรม เม่ือผู้ ได้เสพเนือ้หาจากวีดีทัศน์ดงักล่าวเป็น
เวลานานและเป็นอย่างมากแล้ว ก็อาจสง่ผลและพฤติกรรมในเร่ืองเพศท่ีไม่พงึกระทํา โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งในกลุ่มวยัรุ่น ซึ่งจะนํามาพาให้เกิดปัญหาด้านอ่ืนๆ ตามมา ไม่ว่าจะเป็นปัญหาอาชญากรรมทาง
เพศ ปัญหาการทําแท้ง และอ่ืนๆ อีกมาก  
 4.  อิทธิพลในการเมืองและความมัน่คงของประเทศ อนัเป็นผลจากสงัคมและวฒันธรรมซึ่ง
ยงัไม่สามารถทําการควบคมุดแูลได้อย่างทัว่ถึง ซึ่งเป็นการเส่ียงในการท่ีจะมีการนําวีดีทศัน์มาใช้เพ่ือ
การยัว่ยทุางการเมืองหรือปลกุระดมมวลชน จนเป็นภยัต่อประเทศชาติได้ทัง้ทางตรง ทางอ้อม (สมิต 
สงัสทิธยากร. 2533: 8-12) 

 
 3.2 แนวคดิการออกแบบส่ือมัลตมีิเดยี  

 การออกแบบสื่อมลัติมีเดีย ส่ือท่ีสร้างสรรค์จะต้องดงึดดูความสนใจทัง้ทางด้านเนือ้หาและ
รูปแบบซึง่กราฟิกจะเป็นองค์ประกอบท่ีสําคญัในการแสดงออกถึงสิ่งท่ีคณุตัง้ใจ ในบางครัง้รูปเพียงรูป
เดียวก็สามารถสามารถส่ือความหมายท่ีเราต้องการได้โดยไม่จําเป็นต้องใช้คําบรรยายใดๆ ดงันัน้สิ่ง
สําคญัก็คือการเลือกรูปแบบกราฟิกทีเหมาะสมกบัความหมายท่ีต้องการสื่อสาร ในการออกแบบไม่ควร
ยดึติดกบัรูปแบบเดิมๆ ของเว็บไซท์ทัว่ไป สงัเกตแุละศกึษาเทคนิคการออกแบบโดยเฉพาะทางกราฟิก
ดีไซน์จากส่ือตา่งๆ ไมว่า่จะเป็นหนงัสือ, แมกกาซีน, โปสเตอร์, ทีวีและท่ีสําคญัท่ีสดุคือจากเวบ็ไซท์อ่ืนๆ
การออกแบบมลัตมีิเดีปฏิสมัพนัธ์ อยา่งมีประสทิธิภาพ มีแนวทางแนะนํา 5 แนวทางได้แก่ 
 1.  กําหนดเป้าหมาย (Goal) การกําหนดเป้าหมายจะช่วยให้สามารถสร้างส่ือมลัติมีเดียได้
ตรงกบัความต้องการมากท่ีสดุ โดยสามารถจําแนกเป้าหมายได้ดงันี ้
   -  เพ่ือถ่ายทอดความรู้ 
   -  เพ่ือสร้างทกัษะ 
   -  เพ่ือสนบัสนนุการทํางาน 
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 2.  ศกึษาพฤติกรรมของผู้ เรียน โดยจะต้องศกึษาว่าผู้ เรียนคิดอย่างไร ยอมรับนวตักรรมใหม่
รูปแบบนีห้รือไม่ ผู้ เรียนเรียนรู้จาก Concept หรือศกึษากระบวนการก่อนนําไปพฒันาความเข้าใจใน
เนือ้หา 

 3. พิจารณาถึงประสบการณ์ท่ีดีท่ีสุดของผู้ เรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนรู้สึกมีส่วนร่วมกับส่ือฯ 
  4.  ศกึษาความคงทนของเนือ้หา พิจารณาวา่เนือ้หามีความคงทนนําไปใช้งานได้นานแคไ่หน
มีการเปล่ียนแปลงบอ่ยครัง้หรือไม ่อยา่งไร 

 5.  ใช้เทคนิคของทีม นําผู้ เช่ียวชาญหลายๆ ท่านนําเสนอความรู้ผสมผสานกับผู้ เรียนออก
ความเห็นของส่ือ 

 
 การออกแบบส่ือมัลตมีิเดยี 
 1.  การเลือกใช้สี ในการออกแบบจะเลือกใช้สีวรรณะเย็น (cool tone)ประกอบด้วย สีเหลือง 

สีเขียว สีนํา้เงิน สีม่วง สีเหล่านีด้ ูเย็นตา ให้ความรู้สกึ สงบ สดช่ืน ซึง่ในท่ีนีจ้ะเลือกใช้สีเขียว และการ
ใช้สีแต่ละครัง้ควรใช้สีวรรณะเดียวในภาพทัง้หมด เพราะจะทําให้ภาพความเป็นอนัหนึ่งอนัเดียวกัน 
(เอกภาพ) กลมกลืนมีแรงจงูใจให้คล้อยตามได้มาก แนวทางปฏิบตัิในการใช้พืน้หลงั และสีตวัอกัษรมี
ดงันี ้
   -  ถ้าเลือกใช้พืน้หลงัสีเข้ม ให้เลือกสีตวัหนงัสือสีออ่นหรือถ้าเลือกพืน้หลงัสีอ่อนให้เลือกสี
ตวัหนงัสือสีเข้ม 
   -  ให้ระมดัระวงัเม่ือใช้พืน้หลงัท่ีมีลาย ข้อความหรือกราฟิกบนพืน้ลวดลายมกัจะทําให้
อ่านได้ลําบากถ้าต้องใช้พืน้หลงัท่ีมีลาย ให้ใช้สีพืน้เรียบเป็นพืน้รองรับส่วนท่ีเป็นข้อความและกราฟิก
นัน้อีกครัง้ 
  2. รูปภาพ (Graphic or Photo) การใช้รูปภาพมีอยู่ 2 จุดประสงค์ คือ เพ่ือเพิ่มความ
สวยงามและดึงดดูความสนใจในการเข้าชมเพ่ือแสดงข้อมลู และรายละเอียดเร่ืองของส่ือต่างๆ ทัง้นี ้
รูปภาพดงักล่าวจะมีทัง้รูปท่ีเป็นภาพจริง (Photo) และภาพท่ีวาดขึน้โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ (Graphic) 
โดยรูปภาพดงักล่าวจะสามารถใช้เป็นจดุเช่ือมโยงได้อีกด้วยโดยท่ีสามารถทําการสร้างจดุเช่ือมโยงได้
หลายจดุในภาพ 1 ภาพ (เรียกวา่ Image map) หรือการแม็ปภาพ 
  3.  ภาพยนตร์และเสียงประกอบ (Movie and Sound) การเพิ่มภาพยนตร์และเสียงประกอบ
จะทําให้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์มีความน่าสนใจและดึงดดูใจผู้ เข้าชมมากขึน้ นอกจากเพิ่มความสวยงาม
และความสมจริงของข้อมลูแล้ว ยงัเป็นการง่ายตอ่ผู้ใช้ท่ีจะรับรู้ข้อมลูขา่วสารตา่ง ๆ ด้วยหรืออาจจะทํา
การแสดงเฉพาะเสียงประกอบเพียงอยา่งเดียวก็ได้ เช่น เสียงเพลงประกอบตลอดเวลาท่ีผู้ใช้เปิดเข้าชม 
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  4.  กรอบ (Frame) เพ่ือความสวยงามและความสะดวกในการใช้งาน สามารถทําการแบง่จอ
ภาออกเป็นหลายๆส่วน ในกรณีท่ีมี Link หลายๆชุดต่อกันออกไปทําให้การท่ีจะกลบัมาท่ีจุเร่ิมต้น
สามารถทําได้โดยง่าย หรือการท่ีต้องการข้อมลูบางอย่างแสดงผลภาพบางอย่างอยู่ตลอดเวลาการทํา
เฟรม (Frame) การจดัทําเฟรมเป็นการคํานงึถึงผู้ใช้ จงึออกแบบให้เกิดการใช้งานได้สะดวกยิ่งขึน้คือ 
    -  สร้างการคลกิเล่ือนจอภาพ (Scrolling) เพ่ืออา่นข้อมลูยาวๆ ในหน้าจอได้ 
    -  จดัแบง่พืน้ท่ีบนจอให้เกิดระเบียบสวยงามน่าใช้และเป็นสดัสว่นอิสระจากกนั 

5.  การใช้ข้อความ 
   5.1 ไม่ควรบรรจุข้อความเต็มหน้าจอ เพราะทําให้ยากต่อการอ่านทําให้รู้สึกน่าเบ่ืออาจ
ลดการเรียนรู้ลงได้ ควรใช้การเขียนเป็นแบบโครงร่างรายการแทน อาจใช้วิธีวางรูปประกอบไว้ด้านข้าง
ของข้อความ หรือแบง่เนือ้หาออกเป็นสว่นย่อย สิ่งสําคญัของการออกแบบหน้าจอให้มีประสิทธิผล คือ 
การทําให้หน้าจอนัน้ดธูรรมดา และใช้ลกัษณะตวัอกัษร หวัข้อหลกัและหวัข้อยอ่ยในแตล่ะหน้าอย่างคง
เส้นคงวาแสดงการจดัข้อความให้อา่นง่าย 
   5.2  การใช้ข้อความ เก่ียวข้องกับการจัดรูปแบบการพิมพ์ท่ีเหมาะสม กล่าวคือเลือก
ลกัษณะของตวัอกัษร และจดัแถววางแนวของอกัษรในแตล่ะหน้าโดยมีข้อควรพิจารณาดงันี ้คือ ขนาด
ของตวัอกัษรมีความคงเส้นคงวาไมค่วรใช้ตวัอกัษรเกินกวา่ 2 รูปแบบในภาวะปกติ ไม่เจตนาเน้นคําจน
เกินควร จดัข้อความให้อยูใ่นรูปแบบท่ีอา่นง่าย และกําหนดช่องวา่ง หรือช่องไฟให้เหมาะสม 
   5.3  ใช้ข้อความเป็นส่วนเช่ือมโยงเพ่ือกําหนดทิศทาง การใช้ในลกัษณะนี ้เป็นการใช้ท่ี
คุ้นเคยกนั ข้อความท่ีเป็นไฮเปอร์ลิงค์ อาจจะมีเส้นขีดใต้ข้อความควบคูก่บัการใช้ภาพกราฟิกเป็นสว่น
กําหนดทิศทางข้อดีของการใช้ข้อความเป็นสว่นเช่ือมโยงคือ ความสามารถในการเข้าถึงข้อมลูเร็ว 
 6.  โครงสร้างหน้าจอ ใช้แบบพอดีกบัหน้าจอหรืออยู่ตรงกลางหน้าจอ แบบนีเ้หมาะกบัการ
นําเสนอข้อมูลท่ีมีไม่มาก ข้อดีคือการนําเสนอท่ีไม่ซับซ้อนและสะดวกต่อการใช้งานเพราะผู้ ใช้จะ
มองเห็นข้อมลูทกุส่วนของหน้าได้พร้อมกนัตลอดเวลา (แนวคิดการออกแบบสื่อมลัติมีเดีย. สืบค้นเม่ือ
วนัท่ี 9 พ.ย. 2555)  
 
 
 
 
 
 
 



66 
 
 3.3 ทฤษฎีการออกแบบส่ือมัลตมีิเดยี 
  3.3.1 ทฤษฎีทางการศึกษาที่เก่ียวข้องกับส่ือมัลตมีิเดยีเพื่อการศึกษา 

  การส่ือสารการเรียนรู้ 
  การสื่อสาร หรือ การสื่อความหมาย (Communication) หมายถึง การถ่ายทอดเร่ืองราว 

การแลกเปล่ียนความคิดเห็น การแสดงออกของความคิดและความรู้สกึ เพ่ือการติดตอ่ส่ือสารข้อมลูซึง่
กนัและกนั (กิดานนัท์ มลทิอง, 2540) รูปแบบของการสื่อสารแบง่ได้เป็น 2 รูปแบบ คือ 

   1)  การส่ือสารทางเดียว (One-Way Communication) เป็นการสง่ข่าวสารหรือการส่ือ
ความหมายไปยงัผู้ รับแตเ่พียงฝ่ายเดียว โดยท่ีผู้ รับไม่สามารถตอบสนองทนัที(Immediate Response) 
กบัผู้สง่ แตอ่าจจะมีผลป้อนกลบัไปยงัผู้สง่ในภายหลงัได้ การสื่อสารในรูปแบบนีจ้ึงเป็นการท่ีผู้สง่และ
ผู้ รับไมส่ามารถมีปฏิสมัพนัธ์ตอ่กนัได้ทนัที 

   2) การสื่อสารสองทาง (Two-Way Communication) เป็นการส่ือสารหรือการสื่อความหมายท่ี
ผู้ รับมีโอกาสตอบสนองมายงัผู้สง่ได้ในทนัที โดยท่ีผู้สง่และผู้ รับอาจจะอยู่ตอ่หน้ากนัหรืออาจอยู่คนละ
สถานท่ีก็ได้ แตท่ัง้สองฝ่ายจะสามารถมีการเจรจาหรือการโต้ตอบกนัไปมา โดยท่ีตา่งฝ่ายตา่งผลดักนั
ทําหน้าท่ีเป็นทัง้ผู้สง่และผู้ รับในเวลาเดียวกนัดงันัน้ ในการท่ีจะเกิดการเรียนรู้ขึน้ได้นี ้มกัจะพบว่าต้อง
อาศยักระบวนการของการส่ือสารในรูปแบบของการสื่อสารทางเดียวและการส่ือสารสองทาง ใน
ลกัษณะของการให้สิ่งเร้าเพ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีการแปลความหมายของเนือ้หาบทเรียนนัน้ และให้มี
การตอบสนองเพ่ือเกิดเป็นการเรียนรู้ขึน้ ลกัษณะของสิ่งเร้าและการตอบสนองในการส่ือสารนี ้
หมายถึง การท่ีผู้สอนให้สิ่งเร้าหรือสง่แรงกระตุ้นไปยงัผู้ เรียนเพ่ือให้ผู้ เรียนมีการตอบสนองออกมา โดย
ผู้สอนอาจใช้ส่ือโสตทศันปูกรณ์ตา่ง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์เป็นผู้สง่เนือ้หาบทเรียน สว่นการตอบสนอง
ของผู้ เรียน ได้แก่ คําพดู การเขียน รวมถึงกระบวนการทัง้หมดทางด้านความคิด การเรียนรู้ การเรียนรู้
ซึง่อาศยัรูปแบบการส่ือสารท่ีเก่ียวข้องกบัการให้สิ่งเร้าหรือแรงกระตุ้น การแปลความหมาย และการ
ตอบสนองนัน้ 

   1)  การเรียนรู้ในรูปแบบการส่ือสารทางเดียว เช่น การสอนแก่ผู้ เรียนจํานวนมากใน
ห้องเรียนขนาดใหญ่โดยการฉายวีดิทศัน์ โทรทศัน์วงจรปิด หรือวิทยแุละโทรทศัน์การศกึษาแก่ผู้ เรียนท่ี
เรียนอยู่ท่ีบ้าน ซึ่งการเรียนการสอนในลกัษณะเช่นนีค้วรจะมีการอธิบายความหมายของเนือ้หา
บทเรียนให้ผู้ เรียนเข้าใจก่อนการเรียน หรืออาจจะมีการอภิปรายภายหลงัจากการเรียน หรือดเูร่ืองราว
นัน้แล้วก็ได้ เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจและแปลความหมายในสิ่งเร้านัน้อย่างถกูต้องตรงกนั จะได้มี
การตอบสนองและเกิดการเรียนรู้ได้ในทํานองเดียวกนั 
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   2) การเรียนรู้ในรูปแบบการส่ือสารสองทาง อาจทําได้โดยการใช้อุปกรณ์ประเภท
เคร่ืองช่วยสอน เช่น การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยหรือการใช้เคร่ืองช่วยสอนเนือ้หาจะถกูส่งจาก
เคร่ืองไปยงัผู้ เรียนเพ่ือให้ผู้ เรียนทําการตอบสนองโดยส่งคําตอบหรือข้อมลูกลบัไปยงัเคร่ืองอีกครัง้หนึ่ง 
การเรียนการสอนในลกัษณะนีมี้ข้อดีหลายประการเช่น ความฉบัพลนัของการให้คําตอบจากโปรแกรม
บทเรียนท่ีวางไว้เพ่ือความเข้าใจท่ีถูกต้องแก่ผู้ เรียน เป็นการทําให้ง่ายต่อการเรียนรู้และทําให้การ
ถ่ายทอดความรู้บรรลุผลด้วยดี เป็นต้นถึงแม้ว่าการเรียนรู้ในรูปแบบการส่ือสารสองทางนีจ้ะมี
ประสิทธิภาพดีต่อการเรียนรู้มากกว่าการส่ือสารทางเดียวก็ตาม แต่บางครัง้แล้วในลกัษณะของ
การศกึษาบางอย่างมีความจําเป็นต้องใช้การเรียนการสอนในรูปแบบการส่ือสารทางเดียว เพ่ือการให้
ความรู้แก่ผู้ เรียน ทัง้นีเ้พราะจํานวนผู้ เรียนอาจจะมีมาก และมีอปุกรณ์ช่วยสอนไมเ่พียงพอ เป็นต้น 
 
 3.4. ทฤษฎีการผลิตภาพยนตร์ 
     ประเภทภาพยนตร์ (Movie Genres) 

1. Action movie (ภาพยนตร์แอคชัน่) 
2. Adventure (ภาพยนตร์ผจญภยั) 
3. Animation (ภาพยนตร์การ์ตนู) 
4. Comedy (ภาพยนตร์ตลก) 
5. Documentaries (ภาพยนตร์สารคดี) 
6. Drama Movies (ภาพยนตร์ดรามา่) 
7. Erotic (ภาพยนตร์ผู้ใหญ่) 
8. Family (ภาพยนตร์ครอบครัว) 
9. Fantasy (ภาพยนตร์ผสมจินตนาการ) 
10. Musicals Movies (ภาพยนตร์เพลง) 
11. Romance (ภาพยนตร์โรแมนตกิ) 
12. Sci-Fi Movies (ภาพยนตร์วิทยาศาสตร์) 
13. Thriller Movies (ภาพยนตร์ระทกึขวญั) 
14. War (ภาพยนตร์สงคราม) 
15. Western (ภาพยนตร์ตะวนัตก) 

 
 
 



68 
 
 Action movie (ภาพยนตร์แอคชัน่) 

 Action หมายถึง ภาพยนตร์แบบบู๊ แอ็กชัน่ ยิง ต่อสู้  ระทึกใจ เหมาะสําหรับคนชอบความ
แข็งแรงและศลิปะการตอ่สู้ ในภาพยนตร์แนวนีจ้ะมีฉากยิง ระเบดิ เผาสิง่ตา่งๆ ท่ีเราอาจจะหาดไูด้ยาก 
ฉะนัน้คนท่ีชอบหนงัประเภทนีไ้ม่ใช่เพราะชอบความรุนแรง แตจ่ะหมายถึงคนท่ีชอบท่ีจะสมัผสักบัสิ่งท่ี
หาดไูมไ่ด้ในชีวิตประจําวนัและชอบความต่ืนเต้นอยูด้่วย ปัจจบุนัภาพยนตร์ประเภทนี ้มีออกมาฉายกนั
มากไมเ่คยขาดและได้รับการตอบกลบัอยา่งดี แตก็่ต้องมีเนือ้หาสาระและมมุมองของการออกแบบฉาก
ได้อยา่งลงตวัและสมจริงด้วย อยา่งองค์บากทัง้สองภาคก็ขายความแอ๊คชัน่เป็นจดุสําคญั และอ่ืนๆ อีก
มากมาย 
 Adventure (ภาพยนตร์ผจญภยั) 

 Adventure หมายถึงภาพยนตร์ แนวผจญภยั เข้าป่าฝ่าดง เจอปัญหาอปุสรรคมากมาย และ
ต้องมีการแก้ไข ปัญหาสถานการณ์ หนงัแบบนีก็้เหมาะสมหรับผู้ชมท่ีช่ืนชอบการผจญภยั เช่น เข้าไป
ในป่าท่ียงัไมรู้่จกัวา่มีอะไรบ้างท่ีรอการเข้าไปค้นหาจากเรา 

 Animation (ภาพยนตร์การ์ตนู) 
 Animation หมายถึงภาพยนตร์การ์ตนู ซึง่ปัจจบุนักําลงัมาแรง เช่น finding nemo เป็นต้น 

ปัจจบุนัมีการผลติออกมาได้น่าดแูละแนบเนียนขึน้ ประเทศไทยเองก็มีออกมาหลายเร่ืองและได้รับการ
ต้อนรับมากโดยเฉพาะเดก็ๆ ท่ีขาดกนัไมไ่ด้ 

 Comedy (ภาพยนตร์ตลก) 
 Comedy ภาพยนตร์ตลก เบาสมอง เหมาะกบัคนท่ีต้องการดเูพ่ือการพกัผ่อน ไม่ต้องคิดอะไร

มาก 
 Crime (ภาพยนตร์อาชญากรรม) Crime ภาพยนตร์อาชญากรรม แนวการแก้ไข ตอ่สู้กบัคดี

ตา่งๆ ของตํารวจ 
 Documentaries (ภาพยนตร์สารคดี) Documentary ภาพยนตร์แนวสารคดีท่ีดไูปด้วย ได้

สาระไปด้วย 

 Drama Movies (ภาพยนตร์ดราม่า) Drama ภาพยนตร์ชีวิต ท่ีจะได้ความรู้สกึซึง้เศร้า เคล้า
นํา้ตา ทําให้นกึถึงชีวิตคนจริงๆ บางเร่ืองดแูล้วเครียด บางเร่ืองก็เศร้ามากๆ แตพ่อหนงัจบก็โลง่หวั 

 Erotic (ภาพยนตร์ผู้ใหญ่) 
 Erotic เป็นภาพยนตร์ท่ีไม่เหมาะกบัผู้ ท่ีมีอายไุม่ถึง 18 ปี เพราะเป็นเร่ืองเก่ียวกบัเพศ ใน

ประเทศไทยไมมี่เพราะทําออกมาก็ไมผ่า่นการเซน็เซอร์ 
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 Family (ภาพยนตร์ครอบครัว) Family เป็นภาพยนตร์ท่ีคนทกุคนในครอบครัวดไูด้ สว่นใหญ่
เป็นภาพยนตร์ท่ีมีเนือ้หาเก่ียวกบัความผกูพนั ของคนในครอบครัว สว่นใหญ่ก็จะแฝงแง่คิดเอาไว้และ
เดนิเร่ืองแบบเรียบง่าย เน้นความรักกนัของคนในครอบครัว 

 Fantasy (ภาพยนตร์ผสมจินตนาการ) 
 Fantasy ภาพยนตร์ท่ีมีการผสมจินตนาการแบบท่ีเราๆ ไม่คอ่ยเห็นในชีวิต จะเรียกว่า เหนือ

จริงก็ได้ เดก็ๆ หลายคนชอบจนถึงขัน้ตดิเลย 
 Musicals Movies (ภาพยนตร์เพลง) Musical ภาพยนตร์เพลง เช่น ชิคาโก ประเทศไทยยงั

ไมมี่ให้เห็นเป็นเร่ืองเป็นราวสกัเร่ือง แตก็่ยากท่ีจะทําให้มีรายได้เพราะความนิยมของคนแนวนีไ้มม่าก 

 Romance (ภาพยนตร์โรแมนติก) Romance ภาพยนตร์แนวรักโรแมนติก เหมาะกบัคูห่นุ่ม
สาวและผู้ ท่ีกําลงัมีความรักทัง้หลายหรือคนท่ีกําลงัอยากจะรักใคร ชมไว้เป็นแนวทางในการทําตนเม่ือ
มีคนรัก จะได้ความรู้สกึมากขึน้หากเราเคยมีประสบการณ์และความรู้สกึเหมือนในภาพยนตร์ จึงไม่
แปลกใจท่ีหลายคนร้องไห้กบัหนงั แตอี่กหลายคนอาจจะมองวา่มนัซึง้ตรงไหน ไมผิ่ด 

 Sci-Fi Movies (ภาพยนตร์วิทยาศาสตร์) Sci-Fi ภาพยนตร์ท่ีมีเนือ้หาอ้างอิงวิทยาศาสตร์ แต่
ทําออกมาให้น่าสนใจอาจจะผสมจินตนาการเข้าไปด้วย แต่หลายคนบอกว่าไม่ชอบเพราะดไูม่รู้เร่ือง 
ซึง่ก็เป็นความจริงเพราะบางเร่ืองก็ต้องอาศยัความรู้พืน้ฐานเป็นเดิมพนับ้าง แตถ้่าหากชมบอ่ยๆ ก็จะ
เร่ิมรู้เร่ืองและกลายเป็นคนชอบหนงัประเภทนีก็้ได้ หนงัแนวนีส้ามารถตอ่จินตนาการให้เราได้ เผลอๆ 
คนท่ีดอูาจจะคิดอะไรดีๆ ออกมาสร้างประโยชน์ให้กบัคนรอบข้างได้ และแนวคิดของหนงัแนวนีก็้เป็น
แรงกระตุ้นให้นกัวิทยาศาสตร์พยายามทําให้ได้แบบในหนงั 

 Thriller Movies (ภาพยนตร์ระทึกขวญั)Thriller ภาพยนตร์แนวสืบสวนสอบสวน ท่ีมีการผกู
เร่ืองเพ่ือให้ผู้ชมลุ้นไปด้วยว่าผลสดุท้ายจะออกมาในแนวใด เหมาะกับผู้ ท่ีชอบการสืบ นกัสืบน้อย
ทัง้หลาย มนัมีเสน่ห์ตรงทําให้ผู้ชมต้องติดตามตลอดทัง้เร่ือง ดงันัน้หากเร่ืองไหนทําให้เกิดปมช้า ก็ทํา
ให้หนงัน่าเบื่อ และตอนจบและแนวเร่ืองต้องมีความแปลกใหม ่

 War (ภาพยนตร์สงคราม) War หนงัสงคราม ท่ีมีการอ้างอิงเหตกุารณ์สงครามท่ีเคยเกิดขึน้
ในอดีต เน้นจดุๆ หนึง่ในสงครามนัน้ๆ ก็อาจจะนําไปใช้สอนเดก็นกัเรียนได้ แตก็่อาจจะไมเ่หมาะในบาง
เร่ือง เช่น ความรุนแรงหรือความป่าเถ่ือนอะไรประมาณนี ้ ผมสงัเกตว่าถ้าคนท่ีไม่ใช่คอหนงัสงคราม
จริงๆ เขาอาจจะไม่อยากดเูลยด้วยซํา้ แต่คนท่ีชอบดก็ูจดัได้ว่าคลัง่หนงัสงครามไปเลย ส่วนท่ีเหลือก็
เป็นการชอบดเูป็นช่วงๆ ระยะเวลาใดเวลาหนึง่ 

 Western (ภาพยนตร์ตะวนัตก) Western หนงัคาวบอยตะวนัตก ปัจจบุนัอาจจะดไูม่คอ่ย
ได้รับความนิยมเท่าไรเพราะความแปลกใหมใ่นการนําเสนอหายากขึน้และเส่ียงมากท่ีจะทําออกมา 
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 การผลติภาพยนตร์ 
1. Development 
2. Pre-Production 
3. Production 
4. Post-Production 

 Development  
 เป็นขัน้ตอนแรกในการเตรียมการ ถ่ายทําภาพยนตร์ โดยขัน้ตอนนีคื้อขัน้ตอนในการ เตรียม

บทภาพยนตร์ เพ่ือถ่ายทําตอ่ไป 
1. การเขียนบทภาพยนตร์ 
2. การค้นคว้าหาข้อมลู 
3. การเขียนเร่ืองยอ่ 
4. การเขียนโครงเร่ืองขยาย 
5. บทภาพยนตร์ 
6. บทถ่ายทํา 
7. สตอร่ีบอร์ด 

 การเขียนบทภาพยนตร์ 
 บทภาพยนตร์ คือ แบบร่างของการสร้างภาพยนตร์ บทภาพยนตร์จะมีการบอกเล่าเร่ืองราว

ว่า ใครทําอะไร ท่ีไหน อย่างไร และต้องส่ือความหมายออกมาเป็นภาพ โดยใช้ภาพเป็นตวัส่ือ
ความหมาย เป็นการเขียนอธิบายรายละเอียดเร่ืองราว เม่ือได้โครงสร้างเร่ืองท่ีชัดเจนแล้วจึงนํา
เหตกุารณ์มาแตกขยายเป็นฉากๆ ลงรายละเอียดย่อยๆ ใสส่ถานการณ์ ช่วงเวลา สถานท่ี ตวัละคร บท
สนทนา บางครัง้อาจกําหนดมมุกล้องหรือ ขนาดภาพ ให้ชดัเจนเลยก็ได้ 
 
 ประโยชน์ของสตอร่ีบอร์ด 

 การสร้างสตอร่ีบอร์ดจะช่วยให้การวางแผน การถ่ายทําฉากต่อฉากง่ายดายมากยิ่งขึน้ โดย
สามารถเปล่ียนแก้ไขสตอร่ีบอร์ด ก่อนจะถ่ายทําจริงได้ อีกทัง้ยงัสามารถนําสตอร่ีบอร์ดท่ีได้สร้างและ
วางแผนไว้ ไปทําการชีแ้จง แลกเปล่ียนกบัฝ่ายผลิตหรือฝ่ายอ่ืนๆ โดยสามารถทําให้เกิด ความเข้าใจ
ตรงกนั 
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ภาพประกอบ 5  การเขียน Story Board 
 
 ท่ีมา: http://goo.gl/Tv5uR 
 

Pre-Production  
Preproduction เป็นขัน้ตอนการเตรียมงานสร้างภาพยนตร์ เป็นขัน้ตอนแรกท่ีมีสว่นสําคญัอยากมาก
ของภาพยนตร์วา่ภาพยนตร์ท่ีทํานัน้จะออกมาดีหรือไมดี่ และเป็นขัน้ตอนท่ีจะให้เราได้รู้วา่เราจะต้อง
ทําอะไรบ้างในการสร้างภาพยนตร์ของเรา   (ออนไลน์ ท่ีมา : http://accad.osu.edu/ สืบค้นวนัท่ี 20 
เมษายน 2556) 
 
 แสงเพื่อการถ่ายภาพ 
 ประเภทของแสงท่ีใช้ในการถ่ายภาพ แบง่ได้เป็น 2 ประเภท คือ 
 1. แสงธรรมชาติ (Natural light) คือ แสงสว่างท่ีได้จากดวงอาทิตย์ในเวลากลางวนัและแสง
ท่ีได้จากการสะท้อนทางอ้อม 
 2. แสงเทียม (Artificial light) คือ แสงสวา่งท่ีได้จากสิง่ประดษิฐ์ของมนษุย์โดยกรรมวิธีตา่งๆ 
เช่น แสงจากหลอดไฟฟ้าทกุชนิดแสงจากไฟแฟลชทกุชนิด แสงจากตะเกียงหรือเทียนไข และแสงรังสี
ตา่งๆ ท่ีใช้งานวิทยาศาสตร์และการแพทย์ 
อณุหภมูิสี กบัแหลง่กําเนิดแสง5re 

 แหลง่กําเนิดแสงทัง้แสงธรรมชาติและแสงเทียมมีอณุหภมูิสี (Color Temperature) ตา่งกนั 
โดยมีหน่วยวดัเป็นองศาเคลวิน (Kelvin = K) ซึง่ในกรณีการถ่ายภาพด้วยฟิล์มขาว-ดําอณุหภมูิสีไม่
อภาพ แต่จะมีผลต่อการถ่ายภาพสี กล่าวคือ โทนสีในภาพจะเปล่ียนไปตามแหล่งกําเนิดแสงแต่ละ
ชนิด ในท่ีนีจ้ะกลา่วถึงเฉพาะอณุหภมูิสีของแสงท่ีใช้มากในการถ่ายภาพทัว่ไปเท่านัน้ 
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 1. แสงแดดตอนเท่ียงวนัหรืออีเลคโทรนิคแฟลช แฟลชหลอดสีนํา้เงิน มีอณุหภมูิสีประมาณ 
5,500-6,000 K 
 2. แสงจากหลอดไฟฮาโลเจน (Halogen) หรือโฟโต้ฟลดั (Photoflood) มีอุณหภูมิสี
ประมาณ 3,400 K 
 3. แสงจากหลอดไฟถ่ายรูปในห้องสตดูิโอ หรือหลอดทงัสเตน (Studio lamp or Tungsten 
lamp) มีอณุหภมูิสี 3,200 K 
 การเลือกใช้ฟิล์มสี จะต้องให้เหมาะกับแสงแต่ละชนิด เช่นแสงแดดใช้ฟิล์มชนิด Daylight 
type ถ้าเป็นแสงไฟ Photoflood ต้องใช้ฟิล์ม Type A และถ้าเป็นแสงไฟ Tungsten lamp ใช้ฟิล์ม 
Type B เป็นต้น 
 หากมีความจําเป็นต้องใช้ฟิล์ม Type B ไปถ่ายกบัแสงแดด Daylight อาจแก้ไขสีได้โดยใช้
ฟิลเตอร์สีส้มเบอร์ 85B ถ่ายเพ่ือตดัแสงสีแดงออก และถ้าหากมีความจําเป็นต้องใช้ฟิล์ม Daylight 
type ไปถ่ายกบัไฟTungsten lamp ก็ใช้ฟิลเตอร์สีนํา้เงินเบอร์ 80A เพ่ือตดัแสงสีเหลืองออก 
 ทัง้แสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์นี ้เวลาถ่ายภาพจะต้องคํานึงถึงทิศทางของแสงให้ส่อง
มายงัสิ่งท่ีต้องการถ่าย ในตําแหน่งท่ีช่วยให้สิงนัน้ดเูหมาะสมสวยงามท่ีสดุ จึงต้องมีความเข้าใจเร่ือง
ชนิดของแสงและทิศทางของแสงให้ถกูต้อง 

 
ลักษณะของแสงธรรมชาต ิ 

 การถ่ายภาพโดยอาศยัแสงจากธรรมชาตินัน้ ทิศทางของดวงอาทิตย์ถือเป็นแสงหลกั (Main 
light) จึงจดัวตัถใุห้ทนัเข้าหาดวงอาทิตย์ตามสภาพท่ีเหมาะสม บางครัง้อาจต้องใช้แสงสะท้อนจากสิ่ง
ท่ีมีอยู่ในธรรมชาติหรือแสงเทียนเข้าช่วย เพ่ือช่วยสอ่งสว่างในสว่นท่ีทําให้เกิดเงา (Fill in light) ให้เห็น
สว่นละเอียด สวยงามขึน้ อาจแบง่แสงธรรมชาตอิอกเป็น 2 แบบ คือ  
 1.  Diffused light เป็นแสงร่ม ลกัษณะแสงไม่แข็งและสว่น High light ไม่สว่างจ้า ลกัษณะ
แสงจะมาจากหลายๆ ทิศทาง เน่ืองจากแสงอาทิตย์ท่ีสะท้อนจากฝุ่ น หรือละอองไอนํา้ในบรรยากาศ
กระจายออกไป 
 2.  Specular light เป็นแสงท่ีเม่ือไม่มีเมฆบงัเปิดให้มีแสงดวงอาทิตย์เพียงแสงเดียวทําให้
เกิด High light สวา่งมากและปรากฏเงาดําเข้ม 
 นอกจากนรีย้งัมีแสงสะท้อน (Reflected light) ท่ีได้จากการใช้กระดาษหรือวสัดอ่ืุนๆ มารับ
แสงดวงอาทิตย์ส่งไปยังบริเวณเงามืดก็จะช่วยลบเงาเข้มให้อ่อนลงเพ่ือเพิ่มรายละเอียดในส่วนเงา 
(Shadow) ให้เห็นชดัเจนยิ่งขึน้ 
ทิศทางของแสง 
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 ทิศทางของแสงจะช่วยให้เห็นลกัษณะรูปทรง ผิวพืน้ ความลกึของภาพ ซึง่อาจเป็นแสงท่ีสอ่ง
มายงัวตัถใุนแนวตัง้และแนวนอน 
 แสงในแนวตัง้ (Vertical lighting)  
 เป็นแสงท่ีสอ่งไปยงัวตัถทํุาให้เกิดมมุของแสงตามแนวตัง้ ซึง่เราสามารถจดัแสงให้อยูใ่นระดบั
สายตา ระดบัต่ํากวา่สายตา หรือจดัให้อยูใ่นมมุสงูสอ่งลงมายงัวตัถก็ุได้ 
 1.  การจดัแสงให้สอ่งในระดบัสายตาจะทําให้บริเวณHigh light และ Shadows ดแูบนราบ
ถ้าเป็นแสงธรรมชาต ิจะพบในช่วงเช้าและเย็น ซึง่วตัถไุด้รับแสงด้านหน้าเตม็ท่ี 
 2.  แสงในมุมสูง ได้แก่แสงท่ีทํามุมกับแนวระนาบประมาณ 40 – 60 องศา ถ้าเป็นแสง
ธรรมชาติก็จะเป็นช่วงก่อนเท่ียงและช่วงบา่ย ถ้าเป็นช่วงดวงอาทิตย์ตรงศีรษะพอดีจะไม่เหมาะในการ
ถ่ายภาพ เพราะจะไม่มีส่วนเงาดําทอดยาวให้เห็น ทําให้ดูภาพแบนราบไม่สวยงาม โดยเฉพาะถ้า
ถ่ายภาพบคุคลจะเกิดเงาดําใต้ขอบตา ทําให้ดขูอบตาลกึไมส่วยงาม 
 3.  แสงในมมุต่ํา ได้แก่แสงท่ีสอ่งจากด้านลา่ง โดยมากไม่คอ่ยพบในแสงธรรมชาติแตจ่ะมีใน
เม่ือจดัแสงจากแสงเทียมหรือแอสงไฟจากแหล่งอ่ืนๆ ถ้าถ่ายภาพบคุคลโดยใช้แสงมมุต่ําจะดนู้ากลวั 
ลกึลบั ดงันัน้จงึมกัใช้กบัการถ่ายภาพผี เป็นต้น 
 
 แสงในแนวนอน (Horizontal lighting) 

 เป็นแสงท่ีสอ่งมายงัวตัถใุนมมุตา่งๆ ตามแนวนอน ได้แก่ 
 1.  แสงหน้า (Front light) เป็นแสงท่ีสอ่งตรงเข้ามาทางด้านหน้าของวตัถท่ีุถกูถ่าย แสงแบบ
นีจ้ะมีเฉพาะบริเวณ High light ไมเ่กิดเงาในภาพ ทําให้ดวูตัถเุรียบแบน 
 2.  แสงข้าง (Side light)เป็นแสงท่ีส่องเข้ามาทางด้านข้างของสิ่งท่ีถกูถ่าย ทํามมุประมาณ 
90 องศา ด้านซ้ายและขวา ทําให้เกิดเงามืดตดักบัแสงสว่าง ช่วยให้เห็นผิวพืน้ชดัเจนเห็นรูปลกัษณะ
ด้านสงู และลกึ 
 3.  แสงหลงั (Back light)เป็นแสงท่ีมาจากทิศทางด้านหลงัของสิ่งท่ีจะถ่ายตรงข้ามกับ
ตําแหน่งท่ีตัง้กล้อง เห็นเป็นเงาดําๆ แสดงเฉพาะรูปทรงภายนอกเท่านัน้ การถ่ายภาพย้อนแสงดวง
อาทิตย์ (Silhouette) ก็เป็นแสงชนิดนี ้
 4.  แสงเฉียงหน้าและแสงเฉียงหลงั เป็นแสงท่ีสอ่งเฉียงเข้าด้านข้างและด้านหลงัของวตัถ ุทัง้
ด้านซ้ายและขวา 
 
 
 



74 
 
 การจดัแสงในกรถ่ายภาพบคุคล (Portrait) 

 ไฟพืน้ฐานท่ีใช้ในการถ่ายรูป มีอยู ่4 ดวง คือ 
 1.  แสงหลกั (Main light, Key light) 
 2.  แสงเสริมหรือแสงสว่นเงา (Fill – in light) 
 3.  แสงแยกหรือแสงเน้นรูปทรง (Separate light, Hair light, Accent light)  
 4.  แสงพืน้หลงั (Background light)  
 
 1. แสงหลกั (Main light, Key light) 

 แสงหลกัเป็นแสงท่ีสว่างท่ีสดุบนสิ่งท่ีถูกถ่าย เน่ืองจากในแสงธรรมชาติ ปกติมกัจะมาจาก
ด้านบน ดัง้นัน้แสงหลักจึงมักนิยมท่ีจะวางไว้เหนือสิ่งท่ีถูกถ่ายและส่องสว่างลงมาเฉียงด้านหน้า
สําหรับการถ่าย Portrait นัน้ จะวาง Key light เอาไว้ให้ทํามมุกบักล้องประมาณ 45 องศา ทาง
ด้านซ้ายหรือด้านขวาของกล้อง และวางทํามมุประมาณ 40 – 60 องศา เหนือศีรษะ บางครัง้การจดั
แสง Key light ถ่ายภาพบคุคลก็ทําให้แสงนุ่มขึน้และเกิดเงาน้อย โดยใช้แผ่นสะท้อนแสง การถ่ายภาพ
วตัถใุห้สิ่งท่ีถกูถ่ายเห็นรูปทรง ลวดลาย หรือผิวพืน้ของวตัถ ุมกัจะวาง Key light ไว้ด้านบนเฉียงวตัถุ
นัน้ ตําแหน่งนีบ้างทีเรียกวา่ Key backlighting 
 
 2. แสงเสริมหรือแสงสว่นเงา (Fill light)  

 เป็นแสงท่ีใช้ลบเงาท่ีเกิดจากแสงหลกั เพิ่มรายละเอียดในส่วนเงาให้มากขึน้ทําให้เห็นวตัถุ
เพิ่มเป็น 3 มิต ิโดยทัว่ไปมกัใช้แหลง่ของแสงท่ีเป็น Diffused light เชน่ ใช้แสงสะท้อนหรือไฟร่ม 
 ตําแหน่งท่ีวางไฟเสริมนีต้ามปกติมักวางเอาไว้ข้างกล้องด้านตรงข้ามกับแสงหลกัและอยู่
ระดบัเดียวกบักล้องต้องระวงัไม่ให้เกิดเงาซ้อนขึน้อีกหนึ่งเงา ควรทดลองเลื่อนหาตําแหน่งท่ีเหมาะสม 
ให้มีความเข้มของแสงตามต้องการ สว่นท่ีเป็นเงามืดนีจ้ะมีความสว่างมากหรือน้อยเพียงใดขึน้อยู่กบัผู้
ถ่ายท่ีต้องการให้อตัราสว่นของแสงสว่นเงากบัความสวา่งของแสงหลกัเป็นเท่าใด  
 - แสงสวา่งสว่นเงามีความสวา่งเท่ากบั 1 ใน 3 ของแสงหลกัเท่ากบัอตัราสว่น 3 : 1 
 - แสงสวา่งสว่นเงามีความสวา่ง 1 ใน 5 สว่นของแสงหลกัเท่ากบัอตัราสว่น 5 : 1 
 - แสงสวา่งสว่นเงามีความสวา่ง 1 ใน 7 สว่นของแสงหลกัเท่ากบัอตัราสว่น 7 : 1 
 * อตัราสว่นของแสงนีไ้ด้มาจาก  
 

ความเข้มของ݊݅ܽܯ	ݐ݄݈݃݅ ൅ ความเข้มของ݈݈݅ܨ	ݐ݄݈݃݅
ความเข้มของ݈݈݅ܨ	ݐ݄݈݃݅
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 และถ้าหากต้องการให้แสงสว่างส่วนเงามีความสว่างมากน้อย ก็ใช้วิธีเล่ือนดวงไฟให้อยู่ใกล้
หรือไกลออกไปหรือใช้กระดาษบงัแสงให้ออ่นลง 
 3. แสงยกหรือแสงเน้นรูปทรง (Separate light, Hair light, Accent light)  

 เป็นแสงท่ีใช้เพิ่มเติมในการถ่ายภาพในสถานท่ีเพ่ือช่วยให้เห็นรูปทรงของวตัถเุพิ่มมิติท่ีสาม
ด้านความลกึและช่วยแยกวตัถใุห้เดน่ออกมาจากฉากหลงั ปกติมกัตัง้ไฟไว้ในทิศทางตรงข้ามกบัในมมุ
สงู เฉียงหลงั และส่องเป็นบริเวณเฉพาะจุดเท่านัน้ แสงแยกท่ีเรียกกันทัว่ๆ ไปอีกอย่างหนึ่ง คือ Hair 
light โดยใช้ไฟขนาดเล็ก มีขาตัง้ สอ่งในบริเวณของผู้ ท่ีถกูถ่าย ทําให้เกิด High light ขึน้ท่ีบริเวณไรผม
และไหลด้่านข้าง ข้อท่ีควรระวงัก็คือ จะต้องไม่ให้แสง Hair light ไปตกบนใบหน้าทําให้เกิด High light 
ปรากฏท่ีใบหน้าอีกแห่งหนึง่ 
 ถ้าจดัดวงไฟ Spot light วางไว้ด้านหลงัคอ่นไปข้างบนของผู้ถกูถ่ายหรือหลงัศีรษะ จะทําให้
เกิดแสง High light ท่ีขอบเรียกวา่ Back light หรือ Kicker 
 ข้อควรระวังอีกประการหนึ่งคือ เม่ือใช้แสงแยกจะทําให้เคร่ืองวัดแสงอ่านค่าผิดไปทําให้
ถ่ายภาพ under exposure ในสว่นของ Key & fill light ดงันัน้เม่ือวดัแสงไมค่วรเปิดไฟแสงแยก 
 4. แสงพืน้หลงั (Background light)  
 ใช้แสงจากหลอดไฟขนาดเล็กวางระหว่างวัตถุกับฉากหลัง เพ่ือให้ฉากหลังสว่างขึน้ตาม
ปริมาณแสงท่ีต้องการ เพ่ือยกวัตถุจากพืน้หลงั ข้อควรระวัง คือ ไม่ควรให้มองเห็นดวงไฟในกล้อง 
(สทุศัน์ ชชัวาล. 2527)  
 
 การบีบอัดสัญญาณวิดโีอ 
  เน่ืองจากข้อมลูวิดีโอในรูปแบบ Analog จะมีขนาดใหญ่เกินกว่าท่ีคอมพิวเตอร์จะรับไหว 
ดงันัน้การนําวิดีโอแบบ Analog เข้าสูค่อมพิวเตอร์จึงจําเป็นต้องมีการบีบอดัข้อมลูให้เล็กลงก่อน แต่
สําหรับวิดีโอท่ีเป็นแบบ Digital อาจจะไม่จําเป็นต้องบีบอดัอีกก็ได้ แตโ่ดยมากจะนิยมบีบอดัเพ่ือให้มี
ขนาดเลก็ลง โดยมีวิธีการบีบอดัอยู ่2 แบบคือ 
 1. Losses Method เป็นวิธีการบีบอดัข้อมลูท่ีสามารถขยายกลบัมาให้มีขนาดและคณุภาพ
เหมือนเดิมได้ แบบนีจ้ะไม่ทําให้สญูเสียรายละเอียดของข้อมลู สว่นมากนิยมใช้ในไฟล์เอกสารต่าง ๆ 
เช่นการบีบอดัข้อมลูในรูปแบบ .ZIP เป็นต้น 
 2. Lossy Schemes เป็นวิธีการบีบอดัข้อมลูโดยกรองเอาข้อมลูบางสว่นออกไป และจึงทํา
การบีบอดั การบีบอดัข้อมลู วิธีนีจ้ะไม่สามารถขยายข้อมลูกลบัมาให้มีขนาดและคณุภาพเหมือนเดิม
ได้  เพราะข้อมลูบางส่วนถกูกรองออกไปแล้ว การบีบอดัวิธีนีส้ามารถบีบอดัข้อมลูได้มากกว่าแบบ 
Losses นิยมใช้กบัไฟล์ประเภทวิดีโอและเสียง 
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 การบีบอดัข้อมลูวิดีโอจะแบง่ลกัษณะการบีบอดัได้  2 แบบ คือ การบีบอดัโดยใช้ฮาร์ดแวร์ใน
การบีบอดั  มีข้อดีคือ สะดวก ทํางานได้รวดเร็ว ซีพีย ู ไม่ต้องทํางานหนกั ทําให้ไม่ต้องใช้ซีพียท่ีูมี
ความเร็วสงูมากก็ได้ แต่มีข้อเสียคือ การ์ดท่ีสามารถบีบอดัข้อมลูได้จะมีราคาแพงการบีบอดัโดยใช้
ซอฟต์แวร์ในการบีบอดั  การบีบอดัโดยใช้ซอฟต์แวร์จะต้องอาศยัการทํางานของซีพียเูป็นหลกั ดงันัน้
เคร่ืองท่ีจะทําการบีบอดัต้องมีความเร็วของซีพีย ู แต่มีข้อดีของการบีบอดัแบบนีคื้อ  การ์ดท่ีใช้จะมี
ราคาถกูกวา่การ์ดท่ีสามารถบีบอดัข้อมลูได้ 
 
 รูปแบบของการบีบอดัวิดีโอ จะมีรูปแบบตา่ง ๆ ดงันี ้

 M–JPEG (Motion–JPEG) เป็นรูปแบบมาตรฐานท่ีใช้ในอตุสาหกรรมการบีบอดัแบบนีจ้ะมี
คณุภาพของการบีบอดัและการขยายสญัญาณตัง้แต่อตัราสว่น 12:1 , 5:1 และ 2:1 โดยยงัให้ภาพ
ออกมาดีพอใช้สําหรับผู้ ใช้ท่ีไม่ต้องการความละเอียดมากนกัคณุภาพจะอยู่ในระดบัเดียวกบัเทปวิดีโอ 
  MPEG (Moving Picture Experts Group) เป็นมาตรฐานการบีบอดัสญัญาณภาพและเสียง 
ท่ีใช้ในระบบวิดีโอคณุภาพสงูทัว่ไป การบีบอดัข้อมลูแบบนีส้ามารถแยกเป็นแบบย่อย ๆ ได้อีกดงันี ้
  MPEG–1 เป็นรูปแบบท่ีออกแบบมาเพ่ือให้ใช้กบัสญัญาณวิดีโอในระบบ VHS ใช้อตัราการ
สง่ผ่านข้อมลู 1.5 Mbps ในอตัราการบีบอดัสงู คณุภาพพอ ๆ กบัเทปวิดีโอ สว่นใหญ่ใช้ทําแผ่นVCD 
  MPEG-2 เป็นรูปแบบท่ีพฒันาขึน้มาเพ่ือใช้ในอตุสาหกรรมภาพยนตร์โดยเฉพาะ การบีบอดั
ข้อมลูแบบนีจ้ะมี ลกัษณะเป็นแบบ GOP ( Group of Picture ) คือจะทําการเปรียบเทียบภาพเป็นกลุม่
โดยเร่ิมจากภาพแรกเปรียบเทียบกบัภาพท่ีสองและเก็บข้อมลูในสว่นท่ีแตกตา่งกนั และทําการเปรียบเทียบ
ภาพที่สอง กบัภาพต่อไปเร่ือย ๆ ทําให้การบีบอดัข้อมลูแบบนีส้ามารถลดจํานวนข้อมลูลงได้มาก  
โดยมากใช้ในการทําแผน่DVDมีคณุภาพของภาพและเสียงสงูมาก 

 MPEG-4 เป็นมาตรฐาน MPEG ใหม่ท่ีใกล้เคียงกบั QuickTime ของ Apple พฒันาขึน้มา
สําหรับงานมลัติมีเดียท่ีมี แบนด์วิดท์ต่ํา สามารถรวมภาพ เสียงและส่วนประกอบอ่ืนท่ีคอมพิวเตอร์
สร้างขึน้ได้ มีอตัราการบีบอดัสงูขึน้ คณุภาพดีขึน้ 
 Indeo เป็นรูปแบบการบีบอดัของ intel  จดัทําขึน้เพ่ือรองรับการจดัการสญัญาณวิดีโอท่ี
เก่ียวข้องกบัชิปไมโครโปรเซสเซอร์ของ intel เหมาะสําหรับทํางานวิดีโอบนเว็บเพจ 
  Cinepak เป็นรูปแบบท่ีออกแบบมาให้ใช้กบัเคร่ือง Apple และ SuperMac ซึง่ให้ความ
ละเอียดของภาพ 320*240 pixels แสดงผลท่ี 15 fps เน่ืองจากภาพมีขนาดเล็กทําให้สามารถใช้
ซีดีรอมท่ีมีความเร็วต่ําเล่นไฟล์นีไ้ด้ รูปแบบนีห้ากมีการขยายภาพให้ใหญ่ขึน้จะให้คณุภาพท่ีไม่ดีนกั 
เพราะการขยายสญัญาณจะให้รายละเอียดของสีท่ีไม่แน่นอนเหมาะสําหรับวิดีโอท่ีไม่มี effect และ
กราฟฟิกตา่ง ๆมากนกั 
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 Microsoft Video 1 เป็นรุปแบบท่ีสามารถบีบอดัข้อมลูได้รวดเร็วในอตัราส่วนท่ีต่ํา แต่มี
ข้อเสียคือ จะมีความละเอียดของภาพได้ไม่เกิน 240*180 Pixels  Microsoft RLE เป็นรูปแบบท่ีมี
อตัราสว่นการบีบอดัข้อมลูท่ีต่ํา เหมาะสําหรับภาพ Animation ตา่ง ๆ ไมเ่หมาะสําหรับงานวิดีโอ 
 QuickTime เป็นรูปแบบท่ีออกแบบเพ่ือทดแทนการใช้ฮาร์ดแวร์สําหรับถอดรหสั ทําให้
สามารถทํางานในระบบปฏิบตัิการท่ีหลากหลายได้ มีความสามารถในการเพิ่มหรือลดจํานวนเฟรมตอ่
วินาทีเพ่ือให้ภาพและเสียงเกิดความสมัพนัธ์กนัมากขึน้ได้ 
 Video for Windows ไฟล์รูปแบบนีจ้ะมีนามสกลุเป็น AVI (Audio Video Interleaved) สร้าง
ขึน้มาเพ่ือให้รองรับ การทํางานของระบบปฏิบตักิาร Windows ท่ีใช้งานผา่นทาง MCI (Media Control 
Interface) สามารถทําการบีบอดัได้หลายรูปแบบไม่ว่าจะเป็นแบบ Realtime , Non Realtime 
สามารถท่ีจะใช้สว่นของฮาร์ดแวร์ในการบีบอดัหรือไมก็่ได้ ซึง่ระบบ Quicktime จะไมส่ามารถทําได้ 
 DV เป็นรูปแบบท่ีมีการบนัทึกข้อมลูในระบบ Digital ใช้ในกล้องประเภท DV หรือ Digital8 
ข้อมลูวิดีโอรูปแบบนีส้ามารถส่งผ่านเข้าสู่คอมพิวเตอร์ได้โดยไม่มีการสญูเสียคณุภาพของสญัญาณ 
เรียกว่าเป็นระบบท่ี DV in = DV out ระบบ DV จะมีความแตกตา่งจากไฟล์รูปแบบอ่ืนๆ คือสามารถ
บีบอดัสญัญาณในอตัราสว่นท่ีแตกตา่งกนัในภาพเดียวกนั  โดยระบบจะคํานวณอตัราสว่นท่ีเหมาะสม
ของภาพในแตล่ะสว่น ซึง่ทําให้สามารถบีบอดัข้อมลูได้อย่างมีประสิทธิภาพดีกว่าระบบอ่ืนๆ ระบบ DV 
ยงัรองรับระบบเสียงแบบ PCM (Pulse Code Modulation) Stereo ซึง่สามารถให้เสียงระดบั 16 Bits 
คณุภาพของวิดีโอระบบนีจ้ะใกล้เคียงกบัวิดีโอแบบ MPEG – 2 
 DivX เป็นรูปแบบพิเศษท่ีพฒันาขึน้อยา่งอิสระ ใช้ฟีเจอร์บางอย่างใน MPEG-4 และ MP3 ให้
คณุภาพสงูแตใ่ช้  BitRate ต่ํา ทําให้มีขนาดไฟล์เล็กลงมาก สามารถเข้ารหสัวิดีโอให้เหลือข้อมลูเพียง 
10 – 20 เปอเซ็นต์ เช่น สามารถบีบอดัสญัญาณจากแผ่น DVD ให้เหลือประมาณ 650 MB ท่ีความ
ละเอียด 640*480 Pixels ทําให้สามารถบนัทึกวิดีโอคณุภาพระดบั DVD ลงในแผ่น CD เพียงแผ่น
เดียวได้ เน่ืองจากวิดีโอระบบนีย้งัไม่เป็นท่ีแพร่หลายจึงยงัไม่มีเคร่ืองเลน่สําหรับวิดีโอระบบนี ้ดงันัน้จึง
ต้องใช้กบัคอมพิวเตอร์เท่านัน้ 
 Production 
              Production เป็นขัน้ตอนหลงัจากขัน้ตอน Pre-Production ซึ่งขัน้ตอน Production คือ
ขัน้ตอนในการผลิตภาพยนตร์ ตัง้แต่ถ่ายทําภาพยนตร์จากบท หรือจากการวางแผนการเขียนสตอร่ี
บอร์ดท่ีได้ รวมถึงการบนัทึกเสียง การจดัแสงในระหว่างถ่ายทําก็ถือว่าอยู่ในขัน้ตอน production 
ทัง้หมด จนสําเร็จการถ่ายทํา 

 ไมโครโฟนและการบนัทกึเสียง 
 แสงไฟและการจดัแสงในงานภาพยนตร์ 
 เรียนรู้มมุกล้อง 
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 ไมโครโฟนและการบนัทกึเสียง 
 ไมโครโฟนและการบนัทกึเสียงในงานภาพยนตร์ 

1. ไมโครโฟน 
2. ชนิดของไมโครโฟน 
3. วิธีการเลือกไมโครโฟนให้เหมาะกบังาน 
4. เปรียบเทียบไมโครโฟนแบบตา่ง ๆ  
5. ไมโครโฟนแบบพิเศษตา่ง ๆ 
6. อปุกรณ์ท่ีใช้ร่วมกบัไมโครโฟน 
7. การบนัทกึเสียงในระหวา่งการถ่ายทําภาพยนตร์ 

 
 Post Production 

 Post-Production เป็นขัน้ตอนหลงัจากขัน้ตอน การเขียนบท, pre production และ production 
ตามลําดบั โดยขัน้ตอน Post Production เป็นขัน้ตอนหลงัการผลิตภาพยนตร์ ท่ีได้ถ่ายทํามาแล้ว 
ขัน้ตอนนีจ้ะทําเก่ียวกบัการตดัตอ่ภาพยนตร์ (editing) การใส่เอ็ฟเฟ็คตา่งๆท่ีต้องการ รวมไปถึงการ
แปลงไฟล์ตา่งๆ เพ่ือนําลงส่ือท่ีเหมาะสม  
 1. การตดัต่อเสียง การใช้โปรแกรมท่ีใช้ในงานด้านการตดัต่อเสียง เช่น โปรแกรม Adobe 
Audition เป็นต้น ในการตดัตอ่เสียงท่ีจะใช้ในการตดัตอ่วิดีโอ 

 2. การตดัตอ่วิดีโอ การใช้โปรแกรมท่ีใช้ในงานด้านการตดัตอ่วิดีโอ เช่น Sony vegus, Adobe 
Premier Pro, Edius เป็นต้น 

 3. การใส่วิดีโอเอ็ฟเฟ็ค การใช้โปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างเอ็ฟเฟ็คในงานวิดีโอ เช่น Adobe 
After Effect เป็นต้น 
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4.  แนวคดิในการผลิตส่ือมัลตมีิเดยีเชิงท่องเที่ยวจากผลิตภณัฑ์มูลค่าเพิ่ม
กรณีศกึษา กลุ่มเคร่ืองป้ันดนิเผา ตาํบลเกาะเกร็ด อาํเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
 4.1 แนวคดิการปรับสีภาพวีดทิศัน์ แบบ Flim Look 

 การปรับสีภาพวีดทิศัน์ แบบ Flim Look ด้วยโปรแกรม  Color สําหรับระบบปฏิบตัการ Mac OS 
 

                                   
ภาพประกอบ 6  หน้าตา่งการใช้งานในโปรแกรม Color 

 
 ท่ีมา:  http://www.thaidfilm.com/read.php?tid=114 
 
  ในกระบวนการปรับย้อมสีนัน้เราจะสามารทําการย้อมหลงัจากตดัตอ่หรือ ย้อมก่อนการตดั
ตอ่ภาพก็ได้ โดยให้ Edit> Send to Color มาจากโปรแกรมตดัตอ่ Final Cut ซึง่โปรแกรมจะทําการสง่
ข้อมลู XMLท่ีเป็น Sequenceเดียวกนัมาจาก Final Cut มาย้อมในโปรแกรม Color ซึง่สามารถทําได้
ง่ายกวา่ และมีความระเอียดสมจริงมากกวา่ โดยมีวิธีการใช้งานโปรแกรมดงัตวัอยา่งตอ่ไปนี ้
 เร่ิมต้นจากการเรียนรู้หน้าตา่งปฏิบตักิารของโปแกรม Color วา่มีหน้าท่ีการทํางานอยา่งไรบ้าง 
คือ 
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 หมายเลข 1 แถบหน้าตา่งซ้ายบนเป็นช่อง  Preview ของคลปิท่ีเราจะทําการปรับ ย้อมสีภาพ
 หมายเลข 2 เป็นหน้าตา่งของ Graphic Monitor ท่ีตัง้ไว้ท่ี Parade ซึง่ดคูา่ของช่วงสี RGB จะ
แปรตามแตล่ะเฟรมท่ีเกิดการเปล่ียนแปลงของสี และแสง  
 หมายเลข 3 เป็นหน้าตา่งวงล้อท่ีแสดงปริมาณของสีใน Frame นี ้ซึง่เป็นคา่สี R YL G MG 
CY B ลําดบัแรก ต้องทําการพิจารณา ภาพรวมของสีท่ีเราอยากให้เป็นก่อน ควรมีการวางแผนไว้ตัง้แต่
ก่อนถ่ายทํา จะได้จดัองค์ประกอบท่ีเอือ้ตอ่โทนสีท่ีต้องการ ยกตวัอยา่งเช่น Scene ภาพประกอบ
ด้านลา่งนี ้
 

                                
                                   

ภาพประกอบ 7   ตวัอยา่งการพิจารณาโทนสี 
 

 ท่ีมา:  http://www.thaidfilm.com/read.php?tid=114 
 
 ซึง่มีวธีิการพิจารณาโดยการแยกดเูป็นสว่น ๆ ดงันี ้
  1.  สว่นสวา่ง หรือ สว่นขาว Hilight ของ Scene นี ้  
  2.  สว่น Midtone สงัเกตวา่สีสวย สีอุน่ สด  
  3.  สว่น Shadow เช่นเดียวกนั เวลาเราเก็บภาพมาจริงๆ บางทีดํามนัไมดํ่าขนาดนี ้(แล้วแต่
หน้างาน) กบัสว่นท่ีมนัควรเป็นเฉดเทา Grey มนัก็ออกเขียวตุน่ๆ Shadow เน้นสว่นเงาให้ดํา สว่น 
Grey ทัง้หมดออกเขียว 
 



81 
 
 ขัน้ตอนการปรับ ย้อมสี 
 1.  เร่ิมท่ี Primary In เป็นการปรับคา่เร่ิมต้น โดยทําการปรับโทนภาพให้สดใสขึน้ก่อน โดยใช้ 
Master Gamma ปรับให้ลดลงและ Master Gainให้เพิ่มขึน้ทางด้านขวามือด้วยการ Scroll Mouse
โปรแกรมนีส้ามารถปรับละเอียดได้ท่ีทศนิยมหลายตําแหน่ง โดยขึน้อยูก่บัความพงึพอใจของผู้ตดัตอ่ 
 2. การปรับGammaจะช่วยเพิ่มความคมเข้มในสว่นShadow และ การปรับ Gain จะช่วยใน
สว่นสว่าง Hilight ของScene สงัเกตท่ีด้านซ้ายมือ Graphic Monitorในสว่นParade ทัง้RGBมนัยืดลง
มาด้านลา่งเม่ือปรับ Gammaและยืดขึน้เม่ือปรับ Gain ซึง่ถ้าแตะเส้น 0  ด้านลา่งสว่นนัน้ของภาพจะ
ดําสนิท เช่นเดียวกนั ถ้าแตะเส้นบนส่วนนัน้จะขาวส่วน Shape ของภาพ คือเหลืองฟุ้ ง นัน่คือเม็ดสี 
Red Green Blueท่ีอยูใ่นภาพ 
 

 
                                        

ภาพประกอบ 8   ตวัอยา่ง ก่อนการปรับย้อมสี 
 
 ท่ีมา:  http://www.thaidfilm.com/read.php?tid=114 
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                                  ภาพประกอบ 9   ตวัอยา่ง หลงัการปรับย้อมสี 

 
 ท่ีมา:  http://www.thaidfilm.com/read.php?tid=114 
 
 3. ในสว่น Secondaries  สว่นนีมี้องค์ประกอบให้เราปรับแตง่หลายอยา่ง สง่นนีคื้อลกัษณะ
เดน่ของโปรแกรม color ท่ีเหนือกวา่โปรแกรมอ่ืนๆ  
 4.  ทําการ Hue Curve เพ่ือทําการเพีย้นเฉพาะช่วงสีท่ีเลือก อยา่งเชน่ การย้อมใบไม้ใน MV 
ทัง้ RS และ GMM นิยมกนัรวมทัง้ในภาพยนต์เร่ือง แหยมยโสธร เป็นต้น ก็ทําการเฉพาะช่วงเขียวแล้ว 
HUE เทา่นัน้ก็จะไมไ่ปรบกวนช่วงสีอ่ืนๆ แน่นอน 
 5. SAT CURVE ใช้ในการปรับ Saturationเฉพาะช่วงสีท่ีต้องการ กบัช่วง Skin Tone (เฉดสี
ผิวคน) แล้วกําหนดจดุรอบข้าง แล้วดงึลงให้หมด ยกเว้นอยากเอาสีอ่ืนไว้ด้วยก็กําหนดจดุให้มนัไมโ่ดน
ดงึลงไปด้วยได้)ผลออกมาคือ Skin Tone อยูเ่หมือนเดมิ สีอ่ืนกลายเป็นขาวดํา ในขณะท่ีสีแดง จะออก
สีเลือดนกครับดงัภาพ 
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ภาพประกอบ 10   ตวัอยา่ง หลงัการปรับย้อมสี 
 
 ท่ีมา:  http://www.thaidfilm.com/read.php?tid=114 
 
 ในการปรับแตง่ทกุๆ Window ของโปรแกรมนีจ้ะสามารถ Undo ได้ประมาณ Step เดียวและ
สามารถกลบัคา่เร่ิมต้นได้โดยคลิก๊ปุ่ มกลมๆ เลก็ๆ ท่ีด้านซ้ายบน หรือสามารถ Reset ได้เป็น Stepไป
เช่น Reset Secondaries เป็นต้น สว่นใน Curve ถ้าไมต้่องการจดุใดจดุหนึง่ท่ีกําหนดมาเกินหรือ
พลาด ให้คลกิจดุนัน้แล้วลากออกจาก window จะหายไปจากหน้าตา่ง  
 ขัน้ตอนสดุท้าย การปรับคา่ขาออก Primary Outในโปรแกรม Color นัน้จะยึดคา่เป็น Step 
คือนําค่าจาก Primary In มาคํานวใน Secondaries และนําค่าจาก Secondaries มาคํานวณใน 
Primary Out จากโจทย์ท่ีเราวิเคราะห์มายงัขาดส่วนเขียวๆ ตุน่ๆ และช่วงดําท่ีดําสนิทมาจดัการในนี ้
เลย Primary Out โดยทําการปรับในสว่นของ Red Curve ให้เฉพาะShadow ต่ําลง คือลดเฉดแดงใน 
Shadow นัน่เอง ( ใน Red Green Blue และ Luma Curve แบง่ออกเป็นตาราง 6x6 ซึง่ 6 ช่องใน
แนวตัง้หมายถึงขอบเขตของ Shadow Midtone Hilight จากซ้ายไปขวาอย่างละ 2 )ในส่วนของ 
Shadow จะออกนํา้เงินก็เพิ่มในสว่นเฉด Green ท่ีShadow อีกนิดหน่อย และปรับค่า Luma ส่วน 
Shadow ลงให้ออกดําอีกนิดและปรับ Master Gamma ด้านขวามืออีกนิดก็จะได้ผลดงัตวัอย่าง
ภาพประกอบด้านลา่งนี ้(Grading การย้อมสี : สืบค้นเม่ือวนัท่ี15 เมษายน 2556. ออนไลน์) 
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ภาพประกอบ 11   ตวัอยา่ง หลงัการปรับย้อมสีท่ีเสร็จสมบรูณ์ 
 
 ท่ีมา:  http://www.thaidfilm.com/read.php?tid=114 
 
 4.2 แนวคดิการปรับสีภาพวีดทิศัน์แบบโลโม (LOMO)  
  เดิมท่ีเป็นภาพท่ีได้จากการถ่ายภาพด้วย กล้อง LOMO กล่องสนัชาติรัสเซีย ซึง่เม่ือก่อนนี ้
ออกแบบกล้องชนิดนีข้ึน้มา เพ่ือใช้ในงานหน่ายสายลบั โดย LOMO ย่อมาจาก Leningrad Optical 
Machinery Organization ซึง่เป็นหน่วยงานท่ีทําหน้าท่ีผลิตเลนส์เพ่ือใช้ในโครงการอวกาศของกิจการ
กองทพัและผลติเลนส์ท่ีใช้ในกล้องโทรทศัน์มนัคือภาพท่ีมี Contrast จดัๆ ขอบรูปมืดๆ การใช้สีจดัๆ สิ่ง
ปนเปือ้นบนเลนส์ และจดุตําหนิอยา่งจงใจ เพ่ือสร้างความรู้สกึเป็นศิลปะ เป็นนามธรรม นัน้เอง ภาพท่ี
ตกแตง่ด้วยสไตล์โลโมนัน้จะมีลกัษณะสีท่ีดสูดขึน้ ทําให้ภาพธรรมดา ๆ มีความโดดเดน่ขึน้ในด้านของ
สีสนัท่ีสวยงาม แม้ว่าเราจะไม่มีกล้องโลโมท่ีจะถ่ายภาพให้ออกมาแปลกตา แต่เราก็สามารถนําภาพ
จากกล้องดิจิตอลของเรา มาดดัแปลงแตง่เติมให้เป็นภาพแนวโลโมได้ไม่ยากคะ่ วนันีท้างทีมงาน  ขอ
แนะนําวิธีการทําภาพแนวโลโมแบบไม่ต้องออกแรงมากค่ะ เพราะเราจะใช้ Script ซึ่งเป็นวิธีแบบ
สําเร็จรูป(เทคนิคการแตง่ภาพสไตล์ โลโม. สืบค้นเม่ือวนัท่ี 5 เม.ย. 2556: ออนไลน์) 
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                                     ภาพปกต ิ           ภาพหลงัทําการปรับสีภาพแบบ LOMO 
 

ภาพประกอบ 12  การปรับสีภาพแบบ LOMO 
 

 ท่ีมา: ออนไลน์ http://www.thtfreeweb.com/photo11.html 
 
 
 4.3 แนวคดิการปรับสีภาพวีดทิศัน์แบบวีวิด (Vivid) 

การปรับสีภาพ คือการจดัการควบคมุภาพแบบเน้นความสดใส คล้ายการอดัภาพจากสไลด์ 
การทําภาพสีสนัจดัจ้าน สําหรับภาพท่ีผู้ ใช้ต้องการเน้นเลน่สีหลกัๆ ของแม่สี เหมาะสําหรับใช้ถ่ายภาพ
ทิวทศัน์ให้สีสนัเข้มมากขึน้ คอนทราสท์สงู และความคมชดัสงูกว่าปกติ ทําให้ภาพดสีูสดใส ภาพซ้าย
ตัง้แบบ standard ส่วนภาพขวาปรับแบบ Landscape หรือ Vivid แต่ไม่เหมาะกบัการถ่ายภาพคน 
เพราะสีผิวจะดเูข้มและคอนทราสท์สงูเกินไป กล้องบางรุ่นจึงมีโหมดสีแบบ Portrait สําหรับถ่ายภาพ
คน จะได้สีผิวท่ีดนูุ่มนวลสวยงามมากกว่าโดยการทําภาพสีแนว Vivid นัน้ เหมาะสําหรับภาพท่ีมีสี
คอ่นข้างจืด หรือมีสีไม่จดัจ้านมากนกัแต่หากภาพนัน้มีสีจดัจ้านมากอยู่แล้วอาจจะไม่เหมาะสม นกั 
และการนําไปใช้งานให้ระวงัเร่ืองของสีผิวของตวับคุคลด้วย เพราะอาจออกมามีสีจดัจ้านจนเกินพอดี  
(การทําสีแบบ Vivid Color. สืบค้นเม่ือวนัท่ี 5 เม.ย.2556: ออนไลน์) 
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                        ภาพปกต ิ             ภาพหลงัทําการปรับสีภาพแบบ Vivid 

 
ภาพประกอบ13  การปรับสีภาพแบบ Vivid 

 
 ท่ีมา: ออนไลน์ http://goo.gl/T9DsC 
 
 4.4 แนวคดิการสร้างภาพเคล่ือนไหวด้วยโปรแกรม After Effect 

 โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมสําหรับงานทางด้าน Video Composte หรืองานซ้อน
ภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางด้านการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษให้กับภาพ ซึ่งเปรียบไปแล้ว 
โปรแกรม After Effect ก็คือ โปรแกรม Photoshop นัน่เอง เพียงแตเ่ปล่ียนจากการทํางานภาพน่ิงมา
เป็นภาพเคล่ือนไหว ใครท่ีมีพืน้ทางด้านการใช้งานโปรแกรม Photoshop มาก่อน ก็จะสามารถใช้งาน
โปรแกรม After Effect ได้ง่ายมากขึน้ ซึง่หลกัสตูรนีค้รอบคลมุเนือ้หาด้านการสร้างเทคนิคพิเศษ โดยใช้
โปรแกรม Adobe After Effect ซึง่เป็นโปรแกรมยอดนิยมทางด้าน Motion Graphic ใช้ในธุรกิจการตดั
ตอ่ภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ ผู้ เข้าอบรมจะได้ศกึษาภาพรวม และความรู้พืน้ฐานในการทํางานตัง้แตก่าร
สร้าง Project ตลอดจนถึงการใช้ Transition , Effect และ Plugin ต่างๆ ในการตดัตอ่งาน Motion 
Graphic ในลกัษณะของการทํางานจริง เช่น การบนัทึกเสียง , การทําเสียงพากย์ , การใส่ดนตรี
ประกอบ นอกจากนีท้่านยงัจะได้ศึกษาเทคนิดพิเศษต่างๆ เช่น การทําตวัอกัษรให้เคล่ือนไหว , การ
ซ้อนภาพ ร่วมกบัโปรแกรมยอดนิยมตา่งๆ และศกึษาหลกัการ และวิธีการทํา Mastering , การบนัทึก
ผลงานลงเทป DV , VHS และการแปลงไฟล์เพ่ือทํา VCD , DVD ( Adobe 5.5. สืบคืนเม่ือวนัท่ี 2 พ.ค. 
2556: ออนไลน์) 
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 โปรแกรม  After  Effect 

 ภาพรวมของโปรแกรม After Effec โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมสําหรับงาน
ทางด้าน Video Composte หรืองานซ้อนภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางด้านการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม 
Effect พิเศษให้กบัภาพ ซึง่เปรียบไปแล้ว โปรแกรม After Effect ก็คือ โปรแกรม Photoshop นัน่เอง 
เพียงแตเ่ปล่ียนจากการทํางานภาพน่ิงมาเป็นภาพเคล่ือนไหว ใครท่ีมีพืน้ทางด้านการใช้งานโปรแกรม 
Photoshop มาก่อน ก็จะสามารถใช้งานโปรแกรม After Effect ได้ง่ายมากขึน้ ซึง่หลกัสตูรนีค้รอบคลมุ
เนือ้หาด้านการสร้างเทคนิคพิเศษ โดยใช้โปรแกรม Adobe After Effect ซึง่เป็นโปรแกรมยอดนิยม
ทางด้าน Motion Graphic ใช้ในธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ ผู้ เข้าอบรมจะได้ศกึษาภาพรวม 
และความรู้พืน้ฐานในการทํางานตัง้แตก่ารสร้าง Project ตลอดจนถึงการใช้ Transition , Effect และ 
Plugin ตา่งๆ ในการทํางาน ท่านจะได้ทดลองทําการตดัตอ่งาน Motion Graphic ในลกัษณะของการ
ทํางานจริง เช่น การบนัทึกเสียง , การทําเสียงพากย์ , การใสด่นตรีประกอบ นอกจากนีท้่านยงัจะได้
ศกึษาเทคนิดพิเศษตา่งๆ เช่น การทําตวัอกัษรให้เคล่ือนไหว , การซ้อนภาพ ร่วมกบัโปรแกรมยอดนิยม
ตา่งๆ และศกึษาหลกัการ และวิธีการทํา Mastering , การบนัทึกผลงานลงเทป DV , VHS และการ
แปลงไฟล์เพ่ือทํา VCD , DVD (ภาพรวมของโปรแกรม After Effect. สืบค้นเม่ือวนัท่ี 17 พ.ค.56: ออนไลน์) 

After Effect (มารู้จกักบัโปรแกรม After Affect. สืบค้นเม่ือวนัท่ี 25 เม.ย.56) เป็นโปรแกรมท่ี
ใส ่Effect ให้กบั ภาพยนตร์ ในขัน้ตอนการตดัตอ่ ไฟล์ท่ีนําเข้ามาใช้ในโปรแกรมนีไ้ด้เกือบทกุชนิดได้ทัง้
ภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวไฟล์เสียง ยิ่งถ้าเป็นการทํามาจากโปรแกรม 3d แล้วมาทําตอ่ท่ี After Effect จะ
ทําให้งานสมบรูณ์ยิ่งขึน้ โดยท่ีสามารถจะนําไฟล์ทัง้หลายเหลา่นีม้าใช้งานร่วมกนั  เพ่ือให้ได้งานท่ีเป็น
ภาพเคลื่อนไหวชิน้ใหมอ่อกมาจากโปรแกรม  After  Effects อยา่งสมบรูณ์ 

 

 
 

ภาพประกอบ 14  โปรแกรม After Effect 
 
 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
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 โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมสําหรับงานทางด้าน Video Compost  หรืองานซ้อน
ภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางด้านการตกแตง่ หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษให้กบัภาพ โปรแกรม After Effect  ก็
คือ โปรแกรม Photoshop  เพียงแต่เปล่ียนจากการทํางานภาพนิ่งมาเป็นภาพเคลื่อนไหว ผู้ ท่ีมีพืน้
ทางด้านการใช้งานโปรแกรม Photoshop  มาก่อน  ก็จะสามารถใช้งานโปรแกรม After Effect ได้ง่าย
มากขึน้  โดยใช้โปรแกรม Adobe After Effect ซึง่เป็นโปรแกรมยอดนิยมทางด้าน Motion Graphic ใช้
ในธุรกิจการตดัตอ่ภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ การสร้าง Project การใช้ Transition , Effect และ Plug in 
ตา่งๆ ในการทํางาน การตดัตอ่งาน Motion Graphic เช่น การบนัทกึเสียง , การทําเสียงพากย์ , การใส่
ดนตรีประกอบ นอกจากนีย้งัมีเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น การทําตวัอกัษรให้เคล่ือนไหว , การซ้อนภาพ 
ร่วมกบัโปรแกรมยอดนิยมตา่งๆ และการทํา Mastering , การบนัทึกผลงานลงเทป DV , VHS และการ
แปลงไฟล์เพ่ือทํา VCD , DVD 

 

 
 

ภาพประกอบ 15 หน้าตา่ง โปรแกรม After Effect  
 
 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 

 
 After Effect เป็นโปรแกรมท่ีใส ่Effect ให้กบั ภาพยนตร์ ในขัน้ตอนการตดัตอ่ ไฟล์ท่ีนําเข้า
มาใช้ในโปรแกรมนีไ้ด้เกือบทุกชนิดได้ทัง้ภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวไฟล์เสียง ยิ่งถ้าเป็นการทํามาจาก
โปรแกรม 3d แล้วมาทําตอ่ท่ี After Effect จะทําให้งานสมบรูณ์ยิ่งขึน้ โดยท่ีสามารถจะนําไฟล์ทัง้หลาย
เหลา่นีม้าใช้งานร่วมกนั เพ่ือให้ได้งานท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวชิน้ใหมอ่อกมาจากโปรแกรม After Effects 
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 การทาํภาพเคล่ือนไหวด้วยโปรแกรม  After  Effects 

 
 

ภาพประกอบ 16 หน้าตา่ง โปรแกรม After Effect  
 
 โปรแกรม  After  Effects  เป็นโปรแกรมท่ีนิยมใช้ในการทํางานด้าน   Motion   graphic และ 
Visual – Effect  ท่ีเหมาะสําหรับนํามาใช้ในงาน  Presentation , Multimedia , งานโฆษณา  และรวม
ไปถึงการทํา  Special – Effect  ตา่ง ๆ ให้กบังานภาพยนตร์ โดยเคร่ืองมือท่ีใช้และลกัษณะการใช้งาน
โดยทัว่ไปในโปรแกรมนัน้  ก็จะคล้ายกบัโปรแกรมอ่ืน ๆ ในตระกลู  Adobe  ดงันัน้ในการเร่ิมต้นใช้
งาน After Effects ก็จะง่ายขึน้ ถ้าผู้ใช้เคยได้ใช้โปรแกรมของ Adobe เช่น Photoshop, Illustrator  หรือ   
Premiere  มาก่อน 
 การทาํงานของโปรแกรม  After  Effects 

 ในการทํางานของโปรแกรม  After  Effects  นัน้  เปรียบเทียบกบัการทํางานภาพยนตร์คือ
การตดัต่อ  เน่ืองจากการทํางานของโปรแกรมจะทํางานในลกัษณะท่ีเป็นการนําไฟล์ท่ีทําเอาไว้เรียบร้อย
แล้วจากท่ีอ่ืนเข้ามาใช้  โดยไฟล์ท่ีจะนํามาใช้งานโปรแกรม  After  Effects   สามารถเป็น ไฟล์ใด ๆ ก็
ได้แทบทกุชนิด  ไม่ว่าจะเป็นไฟล์ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  และไฟล์เสียง  โดยท่ีสามารถจะนําไฟล์
ทัง้หลายเหลา่นีม้าใช้งานร่วมกนั  เพ่ือให้ได้งานท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวชิน้ใหมอ่อกมาจากโปรแกรม   
After  Effects 
 
 การเตรียมไฟล์ที่จะนํามาใช้งาน 
 เน่ืองจากในการทํางานกบัโปรแกรม  After Effects  จําเป็นจะต้องมีการนําไฟล์อ่ืนเข้ามาใช้
ร่วมด้วยอยู่เสมอจึงต้องมีการเตรียมไฟล์ท่ีจะใช้งานไว้ให้เรียบร้อยก่อน  และจึงนําไฟล์ท่ีได้เตรียมไว้
แล้วมาใช้เป็นฟุตเทจในการทํางานของโปรแกรม  After  Effects ระบบดิจิตอลวิดีโอสําหรัระบบ  
NTSC  digital  video  ในมาตรฐานของ  CCIR – 601  ท่ีนิยมใช้กนัอยู่ทัว่ไป  คือ  NTSC  D1  จะมี
อตัราสว่นเท่ากบั  720  x  486  pixels  และเช่นเดียวกนัสําหรับ  PAL  D1  จะมีอตัราสว่นเท่ากบั  720  
x  576 โดยอตัราสว่น  720  x  486  ของระบบ  NTSC  D1  จะไม่ได้เป็น  4 : 3   เท่ากบัหน้าจอใน
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ระบบอ่ืน ๆ และเน่ืองจากว่า  pixels  ของระบบ  D1  ไม่ได้มีรูปร่างเป็นส่ีเหล่ียมจตัรัุสเหมือน  pixels  
ท่ีใช้ในระบบอ่ืน ๆ แต่จะมีรูปร่างเป็นส่ีเหล่ียมผืนผ้าท่ีด้านกว้างมีขนาดแค่  90  %  ของด้านสงู  จึงทํา
ให้  pixels  ของระบบ  D1  จะมีลกัษณะผอมสงู  และผลจากความแตกตา่งของรูปร่าง  pixels  สง่ผล
ให้งานบางชนิดเกิดการผิดพลาดได้เม่ือมีการย้ายจากระบบหนึง่ไปอีกระบบหนึง่ 
 เมื่อนํางานจากระบบ  NTSC D1 ไปแสดงงานบนหน้าจอคอมพิวเตอร์  ก็จะมีภาพที่มี
ลกัษณะแคบลง เมื่อนําไปใช้งานท่ีหน้าจอระบบ  NTSC D1 ส่วนในระบบ PAL D1 ก็จะมี pixels
ในทางกลบักนักบัระบบ  NTSC D1 คือ pixels ระบบ  PAL D1 จะมีรูปร่างเป็นส่ีเหล่ียมผืนผ้าท่ีกว้างเตีย้  
ดงันัน้ในการแสดงงานท่ีหน้าจอจะเป็นในทางกลบักนัด้วยเช่นกนั  เม่ือเป็นเช่นนีจ้งึทําให้สิง่สําคญัท่ีควร
ระวงัในการทํางานท่ีต้องเก่ียวข้องกบัระบบ  D1 คือ อยา่มองข้ามอตัราสว่นตา่ง ๆ ขอ  pixels  เหลา่นี ้
 โปรแกรม  After Effects  สามารถเลือกท่ีจะกําหนดการแสดงผลในอตัราส่วนของ pixels 
ระบบตา่ง ๆ ของได้ ด้วยการกําหนดค่าท่ีหน้าต่าง  Composition  Settings  ในการกําหนดคา่เพ่ือ
สร้างหน่าง  Composition ขึน้มา  และในปัจจบุนัก็ได้มี  PC  ดจิิตอลวีดโิอรุ่นใหม ่ๆ บางรุ่น  ท่ีสามารถ
ใช้ได้กบัพืน้ท่ีการแสดงงานท่ีมีขนาด 720 x 480  pixels  โดยระบบนีช่ื้อว่า ระบบ DV (digital  video)  
ซึง่  pixel  จะมีอตัราสว่นท่ีเท่ากบัอตัราสว่นของระบบ  D1 
 Adobe After Effect เป็นโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้าง motion graphic งาน Compositeซึง่
รูปแบบการใช้งานค่อนข้างง่าย เหมาะสําหรับผู้ เร่ิมต้น และมีคอนเซ็พท์ของโปรแกรมท่ีทํางานใน
แบบเลเยอร์ 

 
ตวัอย่างผลงานด้วยโปรแกรม  After Effects 

โทรทศัน์ 
  เห็นได้ประจําทกุวนักบัรายการทีวีเกือบทกุรายการ ละคร ขา่ว และโฆษณาท่ีเราได้ดกูนัอยูท่กุ
วนัล้วนแตมี่การใช้ภาพกราฟิกเคลื่อนไหวและตกแตง่ภาพ Video กนัทัง้นัน้ ซึง่สว่นใหญ่ก็มกัจะถกู
สร้างด้วยโปรแกรม After  Effects เป็นเสียสว่นใหญ่ 
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ภาพประกอบ 17  ภาพตวัอยา่งการใช้โปรแกรม After  Effects ในงานโทรทศัน์ 
 

 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
 

ภาพยนตร์  
  Special Effects ท่ีตระการตาตา่งๆ ท่ีเห็นในหนงัภาพยนตร์ ฉากบู๊แอ็คชนัระเบดิเถิดเทิงและ
เหนือจินตนาการสะใจคนดกูบัเทคนิคการตกแตง่ตา่งๆ ท่ีทําให้ภาพยนตร์นัน้ดสูวยงามเสียเหลือเกิน ก็
สามารถสร้างขึน้ได้ด้วยโปรแกรม After  Effects 

 
 

ภาพประกอบ 18   ภาพตวัอยา่งการใช้โปรแกรม After  Effects ในงานภาพยนตร์ 
 
 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
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Internet 
  ในเว็บไซด์ตา่ง  ๆท่ีมีการนําภาพกราฟิกเคลื่อนไหวมาใช้ ถ้าสงัเกตดี  ๆก็จะเห็นวา่ไอ้ภาพเคลื่อนไหว
ท่ีเราเห็นกนันัน้ถึงแม้จะสร้างขึน้มาด้วยโปรแกรม Multimedia ยอดนิยม เป็นโปรแกรม Macromedia 
Flash เป็นเสียสว่นใหญ่  แตก็่จะเห็นว่ามีการนํากราฟิกเคลื่อนไหวมาสร้างขึน้มาจากโปรแกรม flash 
นัน้มาตกแตง่ใส ่ Effects ให้กบัภาพกราฟิกเคลื่อนไหวนัน้ๆ ด้วยโปรแกรม After  Effects ซึง่ทําให้งาน
ท่ีดธูรรมดา ในตอนแรกกลบัมีชีวิตชีวามีชาติตระกลูและน่าสนใจขึน้มาทนัตา หรือถ้าดดีูอยู่แล้วก็จะยิ่ง
ดดีูเข้าไปใหญ่            
Animation 
  งานการ์ตนูแอนิเมชัน่ต่างๆ ท่ีเราเห็นกนัในบางฉากหรือบางตอนท่ีสร้าง Special  Effects 
งามๆ มนัส์ๆ เร้าใจเดก็เลก็จนถึงผู้ใหญ่วยัโจ๋ ก็สามารถทําได้ด้วยโปรแกรม After  Effects เช่นเดียวกบั
งานภาพยนตร์ นอกจากนีก้ารเคลื่อนไหวของตวัการ์ตนู (ในรูปแบบ 2 มิต)ิ ก็สามารถทําได้เหมือนกนั 
งาน Presentation ต่างๆ 
  การนําเสนอตา่งๆ ท่ีเราต้องการทําให้ดมีูความสนใจยิ่งขึน้ด้วยเทคนิคของการเร้าความสนใจ
ด้วยภาพเคล่ือนไหว ก็สามารถทําได้โดยสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวสวย และ Effects งามๆ ดงึดดูให้
ผู้คนสนใจกบัสิง่ท่ีเราต้องการนําเสนอได้เป็นอยา่งดี 
 
เคร่ืองมือและพืน้ฐานของโปรแกรม 
 การใช้  Adobe after Effect  ในการตกแต่ง Effect ต่างๆ 
           โปรแกรม  Adobe after Effect CS3 เป็นโปรแกรมท่ีสามารถสร้าง effect ได้อย่างดีเย่ียม 
สามารถตกแตง่ภาพให้มีชีวิตชีวาและดสูมจริงยิ่งขึน้ ซึง่โปรแกรมนีเ้ป็นท่ีนิยมกนัมากในกลุม่ผู้ ช่ืนชอบ
ด้านกราฟิก 
 ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม Adobe after Effect 
 1.  ไตเติล้บาร์ (Title Bar) แถบท่ีอยูท่างด้านบนสดุของหน้าตา่งโปรแกรมเพ่ือใช้แสดงช่ือ
โปรแกรม Adobe after Effects CS3 และช่ือไฟล์ท่ีกําลงัเปิดทํางานอยูใ่นขณะนัน้และทางด้านขวามือ
ของไตเติล้บาร์เป็นปุ่ มควบคมุการยอ่ - ขยายหรือปิดโปรแกรม  
 2. เมนบูาร์ (Menu Bar) เมนบูาร์แสดงอยูใ่นบรรทดัลา่งตอ่จากไตเติล้บาร์ ซึง่เป็นท่ีเก็บ
คําสัง่ตา่งๆท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานซึง่อยูใ่นรูปแบบของคําสัง่เมน ูโดยเร่ิมตัง้แตเ่มน ูFile เร่ือยไป
จนถงึเมน ูHelp ตามลําดบั แตล่ะเมนจูะมีรายการคําสัง่ยอ่ยออกมา โดยแตล่ะเมนจูะมีรายการคําสัง่
ยอ่ยแตกตา่งกนัออกไปตามลกัษณะประเภทของเมนดูงัรายการตอ่ไปนี ้
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   2.1 เมน ู  File    เป็นคําสัง่เก่ียวกบัการทํางานทางด้านไฟล์ทัง้ไฟล์วีดีโอและไฟล์ภาพ 
เช่น การบนัทกึไฟล์ การเปิดไฟล์ เป็นต้น 
   2.2  เมน ู  Edit    เป็นคําสัง่เก่ียวกบัการปรับแตง่แก้ไขไฟล์ภาพหรือไฟล์วีดีโอ       
   2.3  เมน ู Composition เป็นคําสัง่เก่ียวกบัเทคนิคตา่งๆในการสร้างสรรค์ผลงาน  
   2.4  เมน ู Layer เป็นคําสัง่เก่ียวกบัการจดัเลเยอร์ตา่งๆ 
   2.5  เมน ู Effect เป็นคําสัง่เก่ียวกบัการจดัการ effect ตา่งๆ 
   2.6  เมน ู Animation เป็นคําสัง่เก่ียวกบัการกําหนดการเคล่ือนไหวของไฟล์ตา่งๆ     
   2.7  เมน ู View เป็นคําสัง่เก่ียวกบัการดมูมุมองของไฟล์ตลอดจนการยอ่-ขยาย ไฟล์    
   2.8  เมน ู Window เป็นคําสัง่ท่ีรวบรวมการเรียกใช้ Palette เพ่ือให้สะดวกตอ่การ
สร้างสรรค์ผลงาน 
   2.9  เมน ู Help เป็นคําสัง่ท่ีรวบรวมการช่วยเหลือและแนะนําการใช้โปรแกรม Adobe 
after Effect CS3  
  3.   กลอ่งเคร่ืองมือ (Toolbox)  เป็นท่ีจดัเก็บกลุม่เคร่ืองมือตา่งๆ เคร่ืองมือเหลา่นีมี้หลากหลาย
ประเภทดงันัน้จงึมีการรวมเคร่ืองมือบางตวัซอ่นเอาไว้ซึง่สงัเกตได้วา่หากเคร่ืองมือใดมีปุ่ มสามเหล่ียมสี
ดําอยูท่างด้านขวาลา่งแสดงวา่ยงัมีเคร่ืองมืออ่ืนซอ่นอยูอี่ก 
 4.   Palette เป็นไดอะลอ็กซ์ประเภทหนึง่ท่ีใช้เลือกรายละเอียดสําหรับการทํางานตา่งๆ ใน
โปรแกรมควบคูก่บัคําสัง่และเคร่ืองมือ 
 

 
 

 ภาพประกอบ 19   ภาพหน้าตา่งการใช้โปรแกรม After  Effects 
 

 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
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ตวัอย่างโปรแกรม Adobe after   Effect  
 1.  Project คือ ชิน้งานท่ีกําลงัทํา เพราะงานแบบนีไ้มไ่ด้จบแคก่ารใช้ไฟล์ไฟล์เดียว แต่
ประกอบกนัหลายๆไฟล์ จงึต้องเก็บทัง้หมดไว้ในโปรเจ็ค 
 2.  Footage คือสิง่ท่ีนํามาใช้งาน ไมว่า่จะเป็นภาพ คลปิวีดีโอ เพลง สิง่เหลา่นีเ้ราจะเรียกวา่ 
Footage 
 3.  Composition คือพืน้ท่ีสําหรับทํางาน คล้ายกบัเปิดโฟโต้ช็อป แล้ว new file 
 4.  Time line คือ เส้นของเวลาในงานท่ีเรากําลงัทําอยู ่
 5.  Key Frame คือ เฟรมท่ีตัง้คา่ไว้  (หรือเฟรมหลกัท่ีใช้เห็นคีย์) ซึง่จะอธิบายวธีิใช้ในลําดบั
ตอ่ไป 
 6.  Render คือ การประมวลผลของงาน เพราะในแตล่ะเฟรม เอฟเฟ็คตา่งๆท่ีใสไ่ปจะต้องใช้
เวลา มนัต้องทํากบัทกุๆเฟรม ซึง่จะใช้เวลามากหรือน้อยขึน้อยูก่บัขนาดภาพ ความยุง่ยากของเอฟเฟ็ค 
  

 
 

ภาพประกอบ 20   ภาพหน้าตา่งการใช้โปรแกรม After  Effects  
 
 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
 
 1. Project  
 เป็นท่ีสําหรับเก็บ Footage ตา่งๆท่ีเราทํางานไว้ โดยเราจะต้อง import ไฟล์เข้ามาก่อน (คลิก้
ขวา แล้วimport footage) 
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 2. Effect 
ในการทํางาน เอฟเฟ็ดเป็นสิง่ท่ีขาดไมไ่ด้ (สําหรับ ver ต่ํากวา่นี ้หน้าตา่ง effect จะเรียกได้ใน 

หมวด Window) 
 3. Composition 
 คือพืน้ท่ีท่ีเราทํางานอยู ่จะแสดงออกมาบริเวณนี ้

 4. Time Control 
ใช้กด play โดยจะมีสองแบบ 
   4.1 ปุ่ ม > ธรรมดา จะเพลย์แบบปกต(ิคอ่นข้างช้า และไมไ่ด้เวลาจริง) 
   4.2 ปุ่ ม > ทางขวาสดุ จะเพลย์โดยการเรนเดอร์เก็บไว้ก่อนแล้วแสดงออกมา ซึง่จะเป็น 

เวลาจริงและมีเสียง 
 5. Layer 
 โปรแกรมนีใ้ช้การทํางานในรูปแบบเลเยอร์ Footage จะเรียงกนัภายใน Composite เป็น
รูปแบบของ Layer โดยแตล่ะเลเยอร์ จะสามารถปรับคา่ตา่งๆได้ เช่น ตําแหนง่ ความเอียง ขนาด คา่
ความใส 

 
 

ภาพประกอบ 21   หน้าตา่ง Timeline  
 
ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 

 
6. Timeline 
คือสว่นท่ีบอกเวลาวา่เราทํางานเวลาไหน และเราจะกําหนดคีย์เฟรมตรงไหน 

  
ขัน้ตอนการทาํงาน After Effect 
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ภาพประกอบ 22  หน้าตา่ง File ช่ืองาน  
 
 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 

 
  1.  เร่ิมจากการเปิดโปรแกรมก็จะมาเจอ window Untitled project.aep เป็น file ของ AE 
แล้วจดัการกดท่ี file เลือก Save as เป็นช่ือ file ท่ีต้องการ ในท่ีนีใ้ห้ช่ือวา่ test.aep  

 
 

 ภาพประกอบ 23   หน้าตา่งการ Import File 
 
 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
 
  2.  จากนัน้ให้ เลือก file , Import , file...เลือก file ท่ีจะนําเข้ามาตดัตอ่ ในท่ีนีจ้ะเลือก file 
ตวัอยา่งท่ีมีมาให้ในโปรแกรม premiere ช่ือวา่ Boys  มาทํา composite 
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 ภาพประกอบ 24   หน้าตา่ง composite setting 
 
 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
 
  3.  เม่ือ Import เข้ามาจะเห็น file boy.avi ใน project window จากนัน้ให้คลกิท่ี icon 
create new composition ตามลกูศร ก็จะมีหน้าตา่ง composite setting ขึน้มาให้กําหนดคา่ สามารถ
เลือกขนาดของภาพได้วา่จะเป็นแบบไหน ในตวัอยา่งเลอืกขนาด midium 320*240 และเวลา 10 
วินาทีในการทํา composition โดยเลือกจากช่อง duration เสร็จแล้ว คลกิ ok 
  

 
 

 ภาพประกอบ 25  หน้าตา่ง ลาก file boy.avi จากหน้าตา่ง project window มายงั timeline 
 

 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
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 4.  จะเห็นวา่ใน project windowมี icon comp1 คืออนัเดียวกบัหน้าตา่ง composite ด้านขวา 
จากนัน้ให้ลาก file boy.avi จากหน้าตา่ง project window มายงั timeline ตามลกูศรหมายเลข 2 จะ
เห็นวา่ในหน้าตา่ง comp1 จะมีภาพเกิดขึน้มา 

 
 

ภาพประกอบ 26   key frame 
 

ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
 

  5.  ให้กด effect ตามหมายเลข 1  ตามด้วย text , basic text แล้วเขียนคําวา่ AE แล้วกด 
OK จะมีคําสัง่ Basic text ใต้คําสัง่ effect หมายเลข 2 ถ้ายงัไมมี่คําสัง่ basic text ให้กดลกูศรท่ีหนัไป
ทางขวาให้หนัลงก็จะแสดง basic text ออกมาภาพขยายด้าน ขวามือ ใน composite window จะมีรูป
ตวัอกัษร AE ด้วย ตอ่ไปก็จะเข้าแก่น ของ AE แล้ว key frame 

 
 

ภาพประกอบ 27   ภาพ ตวัอยา่งการกําหนดคา่ key frame 
 

 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
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 6.  เร่ิมการทํา animate  ท่ีคําสัง่ size หมายเลข 4 ให้กดท่ีรูปนาฬิกาจบัเวลา จะเห็น วา่มี
เคร่ืองหมายรูปข้าวหลามตดัขึน้ท่ี timeline หมายเลข 1 จากนัน้ให้ปรับคา่ parameter ด้านขวาของ
คําสัง่ size ในท่ีนีเ้ทา่กบั 36.7 จากนัน้ให้เล่ือน ไปท่ีเวลา 2 วินาทีหรือกด ctrl+g แล้วใสเ่วลา จากนัน้
ปรับ parameter เป็น 70ก็จะมีเคร่ืองหมาย รูปข้าว หลามตดัขึน้ท่ี  timeline หมายเลข 2 เสร็จให้ลอง
เล่ือน ตวักําหนดเวลาไปท่ีเวลา 0 วินาที หรือกดปุ่ ม Home แล้วลองกด spacebar ดผูลท่ีเกิดขึน้ จะ
เห็นวา่ตวัอกัษร AE จะ คอ่ยๆขยายขึน้ ตอ่ไปจะเป็นการ render 

  
 

ภาพประกอบ 28  ตวัอยา่งการกําหนดคา่ Render 
 

ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
 

 7. การ Render เร่ิมจากกด menu composition, add to render queue จะมีหน้าตา่ง 
render queue ขึน้มาตามรูปให้คลกิท่ีหมายเลข 3 current setting จะปรากฏหน้าตา่งตามรูปข้างลา่ง 

 
 

ภาพประกอบ 29  การกําหนดคา่ Render 
 

 ท่ีมา: http://goo.gl/HEKqx 
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 8. ให้กดหมายเลขหนึ่ง set... จะมีหน้าตา่ง custom time span ขึน้มาให้เลือกว่าจะเร่ิม 
render ตัง้แตเ่วลาอะไรถึงอะไรตามลกูศรชี ้จากนัน้ให้ set output to หมายเลข 4 ในรูปท่ี 7 ว่าจะ 
render ไปเก็บท่ี file อะไร แล้วกด ปุ่ ม render ตามรูปท่ี 7 ได้เลย แล้วก็ตาม ไปดผูลงานท่ี file  
(ท่ีมา: สืบค้น Online http://goo.gl/0l3V1 ) 

 
 4.5 แนวความคดิด้านสี แบบอสิระไร้กฎเกณฑ์ (Carefree Attitude) 
 อิสระไร้กฎเกณฑ์ CAREFREE ATTITUDE โดยสญัชาตญาณของมนษุย์ เม่ือเกิดสภาวะ
กดดันหรือมีสิ่งกระทบความรู้สึกก็จะยิ่งเป็นแรงขับสู่การปลดปล่อย ซึ่งช่วงเวลายุค 60 ถือเป็น
สญัลกัษณ์แห่งการแสดงออก และยคุทองของอิสรชนในการผละตวัเองออกจากกฎ กรอบ และวิถีเดิมๆ 
ตามธรรมเนียมปฏิบตัิ ความอิสระจึงถือเป็นอํานาจท่ีจะแสดงออกถึงการตามใจตวัเองในรูปแบบตา่งๆ 
ทัง้เป็นการสร้างสรรค์หนทางใหม่ท่ีสามารถสะท้อนความเป็นเอกลกัษณ์ในตวัตนอย่างชัดเจนการ
เคล่ือนไหวเป็นอีกสิ่งหนึ่งท่ีมาพร้อมกบัความอิสระ ท่ีอยู่ในทัง้รูปแบบกิจกรรม การสงัสรรค์ การจดัสรร
พืน้ท่ีสาธารณะสําหรับการใช้ร่วมกนั การยืดหยุน่ปรับขยบังานออกแบบเพ่ือผ่อนปรนตามข้อจํากดัของ
พืน้ท่ี รวมถึงลายกราฟิกท่ีส่ือสารด้วยเส้นลาย สีสนัอนัเผ็ดร้อนท่ีถือเป็นกระบอกเสียงสําหรับการบอก
เล่าเร่ืองราวการปลดปล่อยในอีกแง่คือการเดินทางเพ่ือไปสมัผสักับช่วงเวลาแห่งอดีตในรูปแบบการ
พกัผ่อนและบรรยากาศท่ีร่ืนรมย์สําราญในวฒันธรรมแบบวิลล่าแคลิฟอร์เนีย การล่องเรือยอร์ชเพ่ือ
สมัผสักบัคล่ืนลมทะเล ในบทบาทใหม่ท่ีมีความสนุก ทนัสมยั ทัง้ยงัท้าทายค่านิยมเดิมสํา หรับความ
หรูหราท่ีอาจไมไ่ด้ใช้เพียงสีโทนกลางอีกตอ่ไป ชดัเจน สดุโตง่ แตกตา่ง เส้น สีสนั รูปทรงเรขาคณิต การ
ทําซํา้ และการทบัซ้อน เคล่ือนไหว ยืดหยุน่ ปรับเปล่ียนได้ง่าย คอ็กเทล เจลใส นํา้เช่ือม เคลือบเงา การ
ผสมผสานของขัว้ตา่ง พกัผอ่น สงัสรรค์ และกิจกรรมกลางแจ้ง เช่น ด้านเทคโนโลยี โครงการใหม่หลาย
โครงการพยายามบรูณาการศิลปะในทกุแขนงและเทคโนโลยีสมยัใหม่เข้าด้วยกนั เพ่ือเปล่ียนแ ป ล ง 
วตั ถุแ ล ะ ท่ีว่า ง ใ นความรู้สึกใหม่ รวมถึงสร้างป ฏิสมั พนั ธ์ร ะ ห ว่า ง นกัออกแบบและผู้ชมให้
สมบูรณ์มากยิ่งขึน้ โดยไม่ได้จํากดัว่าจะเป็นพืน้ท่ีขนาดใหญ่หรือพืน้ท่ีขนาดเล็กชัว่คราวหรือถาวร แต่
ให้คณุคา่ทางความรู้สกึและมนต์เสน่ห์แห่งศลิปะ 
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วตัถแุละอยู่ในรูปของการแสดง โดยความหมายหลกัทางการท่องเท่ียวท่ีถูกประกอบสร้างขึน้ได้แก่ 
ความเป็นท้องถ่ิน ความเป็นบคุคลพิเศษ/โอกาสพเิศษ และความเก่าแก่ย้อนยคุในท้ายท่ีสดุความหมาย
สญัญะ อาจไม่มีความจําเป็นอีกตอ่ไปในสงัคมท่ีขบัเคล่ือนด้วยอํานาจของภาพเฉกเช่นในปัจจบุนั มี
เพียงรูปสญัญะเท่านัน้ท่ีถกูบริโภคโดยความหมายเกิดขึน้มาได้  

จากการเปรียบเทียบความแตกตา่งระหว่างกนัทางรูปลกัษณ์ เช่น โปสการ์ดและสินค้าท่ีระลกึ
ท่ีขายณ แหลง่ท่องเท่ียวซึง่สว่นใหญ่ล้วนแตเ่ป็นรูปสญัญะท่ีส่ือถึงการเป็นตวัแทนแหลง่ท่องเท่ียวนัน้ๆ 
มากกว่าตวัความหมายจริงๆ สว่นท่ีสองผลการศกึษาพบว่า ตรรกะท่ีอยู่เบือ้งหลงัการบริโภคทางการ
ท่องเท่ียว สญัญะและความหมายยงัคงมีบทบาทสําคญัอยา่งตอ่เน่ืองและสง่ผลตอ่การตดัสนิใจบริโภค
ของนกัท่องเท่ียวด้วย ทําให้เห็นว่าการให้ระดบัคณุค่าหรือตรรกะของการบริโภคในบริบททางการ
ท่องเท่ียวนัน้ไมไ่ด้อ้างอิงอยูก่บัตรรกะพืน้ฐานอย่างเร่ืองของประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ (utility)หรือ
มลูค่าในการแลกเปลี่ยน (monetary exchange)เพียงเท่านัน้แต่ยงัมีการเช่ือมโยงไปถึงคุณค่า
เชิงสญัญะ (sign value) ด้วยความหมายท่ีประกอบสร้างขึน้และภาพของสญัญะแพร่กระจายไปสู่
มวลชนเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้และยอมรับสญัญะเหลา่นัน้ เม่ือการยอมรับเกิดขึน้อย่างสมบรูณ์ จะทําให้
ความหมายและรูปสญัญะพฒันาไปสู่มายาคติท่ีฝังไว้ในจิตไร้สํานึก ทําให้ผู้ ท่ีเห็นสญัญะหนึ่งๆ 
สามารถนึกโยงความสมัพนัธ์ไปยงัต้นตอท่ีมา หรือความหมายได้โดยอตัโนมตัิและไม่มีความสงสยั
เคลือบแคลงเก่ียวกบัความสมัพนัธ์ระหวา่งรูปท่ีเห็น 
และความหมายท่ีตนได้เรียนรู้มาจากสงัคมนกัท่องเท่ียวรู้อยู่แล้วล่วงหน้าว่าตนเองจะได้พบกับอะไร
และรู้วา่สิง่ใดท่ีต้องเข้าไปสมัผสั รู้ว่าอะไรเป็นของขึน้ช่ือเป็นสญัลกัษณ์ในการท่องเท่ียวท่ีแห่งนัน้ๆ เม่ือ
เดินทางไปถึงนกัท่องเท่ียวก็จะเร่ิมกิจกรรมการเสพและสะสมสญัญะในรูปของภาพถ่ายบ้างสินค้าท่ี
ระลกึบ้าง การเข้าถึงสญัญะทางการท่องเท่ียวนี ้
ไมไ่ด้เป็นแตเ่พียงการเสพภาพและความหมายเพราะสิง่ท่ีเกิดขึน้ไปพร้อมๆ กนัก็คือนกัท่องเท่ียวได้ผลติ
ซํา้สญัญะและความหมายตอ่อีกทอดหนึ่งด้วย ซึง่ทําให้สถานะของนกัท่องเท่ียวกลายเป็นทัง้ผู้บริโภค
และผู้ผลติไปในคราวเดียวกนั 
 อภิสิทธ์ิ ชวนไชยสิทธ์ิ  (2550) ศกึษาเร่ือง การออกแบบภาพสําเร็จรูปแนววฒันธรรมล้านนา 
การศกึษาค้นคว้า มีวตัถปุระสงค์ เพ่ือศกึษา วิเคราะห์หารูปแบบของ ภาพสําเร็จรูป แนววฒันธรรม
ล้านนา และออกแบบภาพสําเร็จรูปแนววฒันธรรมล้านนา สําหรับนํามาใช้ประกอบกบัการผลิตส่ือ
ทางด้านวฒันธรรมล้านนา วิธีการศกึษา มีดงันี ้เก็บรวบรวม ข้อมลูภาคเอกสาร และข้อมลูภาคสนาม
ทางด้านวฒันธรรมล้านนา ดําเนินการวิเคราะห์ หาผลสรุปลกัษณะของรูปแบบของภาพสําเร็จรูป 
ดําเนินการออกแบบภาพสําเร็จรูป และประเมินผลงาน โดยผู้ เช่ียวชาญ และผู้ ท่ีทํางานผลิตสื่อด้าน
วฒันธรรมล้านนา จากนัน้จึงมีการวิจารณ์ อภิปราย และหาข้อสรุปเพ่ือแก้ไขผลงาน ให้ถกูต้องเพ่ือ
สามารถนําไปใช้ประกอบกบัการผลติส่ือทางด้านวฒันธรรมล้านนาได้อยา่ประสทิธิภาพ 
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 บรรพจณ์ โนแบ้ว (2548) ศกึษาการออกแบบสารสนเทศร่วมกบัการจดัการส่ือสําหรับการ
ท่องเท่ียวผู้มาใช้บริการท่าอากาศยานนานาชาติเชียงใหม่ สามารถสรุปผลการวิจยั ในขัน้สดุท้ายได้
ดงัตอ่ไปนี ้

 ก่อนการออกแบบสารสนเทศและการจดัการส่ือ 
- ไมท่ราบความต้องการสารสนเทศของนกัท่องเท่ียวทัง้ชาวไทยและชาวตา่งประเทศ 
- นกัท่องเท่ียวท่ีเดนิทางเข้ามาใหมป่ระสบปัญหาการเดนิทางมาใช้ท่าอากาศยาน 
- นกัท่องเท่ียวไมส่ามารถค้นหาข้อมลูได้ และได้รับข้อมลูท่ีไมต่รงกบัความต้องการ 
- ไมมี่การจดัการส่ือสารสนเทศท่ีเป็นระบบทําให้ไมส่ามารถวิเคราะห์ได้ถึงจดุเดน่ด้อยของ 

ส่ือในแตล่ะจดุได้ 
- สารสนเทศด้านการท่องเท่ียวและส่ือในท่าอากาศยานไมไ่ด้ถกูทําให้มีความเช่ือมโยงกนัท่ี 

เป็นแบบบรูณาการหลงัการออกแบบสารสนเทศและการจดัการส่ือ 
 -  นกัท่องเท่ียวให้ความสําคญักบัการสืบค้นข้อมลูมาก โดยใช้มากท่ีสดุ คือ ผ่านทางส่ือ 
อิเล็คทรอนิคส์ออนไลน์ประเภทเว็บไซต์ เม่ือได้มีการจดัทําโครงสร้างเว็บไซต์ และนําไปทําเว็บไซต์แล้ว
นกัท่องเท่ียวสามารถเข้ามาสืบค้นสารสนเทศได้โดยตรง ทําให้ทราบถึงข้อปฏิบตัิตา่งๆของท่าอากาศ
ยาน เพ่ือการเตรียมตวัรวมทัง้การจดัเตรียมเอกสารต่างๆ และสามารถเช่ือมโยงการค้นหาข้อมลู
สารสนเทศอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้องด้วย เช่น ข้อมลูการท่องเท่ียว พิธีทางศลุกากร โรงแรมและอ่ืนๆ เป็นต้น 

 - นกัท่องเท่ียวสามารถใช้ค้นหาข้อมลูได้ทนัที ณ ศนูย์บริการข้อมลูข่าวสารสนเทศท่ีให้บริการ
เช่น แผ่นพบั โบรชวัร์ การดาวโหลดข้อมลูผ่านส่ือใหม่ เช่น คอมพิวเตอร์, โทรศพัท์มือถือ เป็นต้น และ
นกัท่องเท่ียวสามารถใช้ระบบอินเทอร์เนตได้ ณ ท่ีจดุนีเ้พ่ือสืบค้นข้อมลูและสง่ผา่นข้อมลูได้โดยตรง 

 - เม่ือนกัท่องเท่ียวเดินทางกลบัไปยงัถ่ินพํานกัแล้ว นกัท่องเท่ียวสามารถใช้การสืบค้นผ่าน
ระบบอิเลค็ทรอนิคส์ออนไลน์เพ่ือรับทราบสารสนเทศด้านตา่งๆ ได้ เช่น โปรแกรมหรือเทศกาลด้านการ
ท่องเท่ียว, การขอรับบริการช่วยเหลือตา่งๆ เช่น ติดตมสมัภาระ, การให้คําแนะนําด้านการบริการของ
ท่าอากาศยาน เป็นต้น 

 พรวิไล โพธ์ิเผือก (2549) ศกึษาเร่ือง การมีสว่นร่วมของประชาชนในการจดัการการท่องเท่ียว
เชิงนิเวศ กรณีศกึษา:หมู่บ้านม้งดอยปยุ อทุยานแห่งชาติดอยสเุทพ-ปยุ จงัหวดัเชียงใหม่การศกึษามี
วตัถปุระสงค์ เพ่ือศกึษาการมีส่วนร่วมของประชาชนในเร่ืองการจดัการการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ เพ่ือ
ศึกษาปัจจัยท่ีมีผลต่อการจัดการการท่องเท่ียวเชิงนิเวศและเพ่ือศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับปัญหา
อปุสรรค ในการจดัการการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ ประชากรท่ีใช้ในการศกึษา ได้แก่ ประชาชนท่ีอาศยัอยูใ่น
หมูบ้่านม้งดอยปยุ ผลการศกึษาสรุปได้ดงันี ้
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 1.  ประชาชนท่ีอาศยัอยูใ่นหมูบ้่านม้งดอยปยุ มีสว่นร่วมในการจดัการการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ
อยู่ในระดบัสงู โดยแบง่ออกเป็น ร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมตดัสินใจ ร่วมปฏิบตัร ร่วมคิดตามผลและ
ร่วมรับผลประโยชน์ พบวา่ประชากรสว่นใหญ่ ร่วมรับผลประโยชน์มากท่ีสดุ 

 2.  ปัจจยัท่ีมีผลต่อการมีส่วนร่วมของประชาชนในการจดัการการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ ได้แก่ 
เพศและอาย ุปัจจยัท่ีไมมี่ผลตอ่การมีสว่นร่วมได้แก่ ระดบัการศกึษาและรายได้ 

 3.  ปัญหาและอปุสรรคในการจดัการการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ ได้แก่ นกัท่องเท่ียวสง่เสียงดงั
ประชาชนขาดความรู้เก่ียวกบัการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ ปัญหาขยะและขาดงบประมาณ 

 ข้อเสนอแนะ ประชาชนท่ีอาศยัอยู่ในหมู่บ้านม้งดอยปยุควรรักษาเอกลกัษณ์ วฒันธรรมของ
ตนเองให้สืบทอดตอ่ไปและควรปฏิบตัิตามกฎระเบียบของชมุชนอย่างเคร่งครัด เพ่ือท่ีจะเป็นแนวทาง
ในการจดัการการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ ส่วนภาครัฐควรรณรงค์ให้ประชาชนมีจิตสํานึกในการอนุรักษ์
ทรัพยากร เพ่ือท่ีจะมีความเข้าใจและเกิดการมีสว่นร่วมในการจดัการขึน้ 
 
 สรุป 
 จากงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องในการสร้างส่ือประชาสมัพนัธ์เชิงสญัญะถกูนํามาใช้ในการประกอบ
สร้างความหมายสงูสง่และความเป็นท้องถ่ินให้กบัแหล่งท่องเท่ียวซึง่สว่นใหญ่ สญัญะถกูส่ือให้เป็นใน
รูปของตวัแทนของแหล่งท่องเท่ียวเหลา่นัน้ นอกจากพลงัของสญัญะท่ีสะท้อนความเป็นต้นทนุเดิมอนั
ทรงคณุคา่ของวฒันธรรมท้องถ่ินแล้ว การท่ีมีการผลติส่ือท่ีดีมีประสทิธิภาพ ตามหลกัการการออกแบบ 
และกระบวนการวิจยัท่ีสืบค้นข้อมลู ศกึษาข้อมลูจากแหล่งข้อมลูท่ีได้มาจากผู้คนในท้องถ่ิน การได้รับ
ความร่วมมือ การมีสว่นร่วมจากคนในท้องถ่ินโดยตรงสามารถทําให้ผู้ผลติส่ือท่ีได้ข้อมลูองค์ความรู้ ภมูิ
ปัญญาท้องถ่ินท่ีเป็นประโยชน์ ทําให้สามารถได้ข้อมลูท่ีเป็นจริง ถกูต้อง สามารถนํามาประกอบการ
ผลติส่ือเพ่ือการประชาสมัพนัธ์ หรือแม้แตเ่พ่ือจดุประสงค์อ่ืนในการสร้างสญัญะท่ีทรงคณุคา่ทางจิตใจ 
ให้นกัท่องเท่ียวได้เล็งเห็นถึงความสําคญันําไปสู่มายาคติท่ีฝังไว้ในจิตไร้สํานึก ทําให้เกิดการเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์ไปยังต้นตอท่ีมาหรือความหมายได้โดยอัตโนมัติและไม่มีความสงสัยเคลือบแคลง
เก่ียวกบัความสมัพนัธ์ระหวา่งสิง่ท่ีเห็นกบัสิง่ท่ีตนเรียนรู้มา ให้รู้วา่อะไรเป็นของขึน้ช่ือเป็นสญัลกัษณ์ใน
การท่องเท่ียวท่ีแห่งนัน้ๆ ให้เกิดขึน้ได้แก่นกัท่องเท่ียวผู้มาเยือน โดยส่ือท่ีผลิตขึน้นีไ้ด้ผ่านการประเมิน
จากผู้ เช่ียวชาญ และนกัท่องเท่ียวในแหลง่ท่องเท่ียวนัน้ๆ จะทําให้ได้ส่ือท่ีมีประสิทธิภาพสงูสดุ และพบ
กระบวนการปรับปรุ่งแก้ไขส่ือท่ีผลติขึน้ให้มีความทนัสมยั เป็นประโยชน์ตอ่การประชาสมัพนัธ์มีสว่นตอ่
การกระตุ้นบรรยากาศการท่องเท่ียวให้ดียิ่งขึน้ 
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บทที่ 3 
วธีิดาํเนินการวจิัย 

 
 ในการศึกษาและพฒันาการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลิตภณัฑ์
มลูค่าเพิ่มจากภมูิปัญญาท้องถ่ิน กรณีศกึษากลุ่มผลิตภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอ
ปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ผู้วิจยัได้กําหนดขัน้ตอนในการศกึษาดงันี ้

 1.  การกําหนดประชากรและการเลือกกลุม่ตวัอยา่ง 
 2.  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  
 3.  การเก็บรวบรวมข้อมลู  
 4.  การจดักระทําและการวิเคราะห์ข้อมลู  
 5. สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู  

 
1.  การกาํหนดกลุ่มประชากรและเลือกกลุ่มตวัอย่าง 
 ในการศึกษาและพฒันาการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลิตภณัฑ์
มลูค่าเพิ่มจากภมูิปัญญาท้องถ่ิน กรณีศกึษากลุ่มผลิตภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอ
ปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ผู้วิจยัได้กําหนดขอบเขตในการทําวิจยัดงันี ้
 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย    
 1.  รูปแบบของสื่อมลัติมีเดียประเภทวีดิทัศน์ ท่ีใช้สําหรับการเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ โดย
ผู้ เช่ียวชาญคดัเลือกรูปแบบผลงานการออกแบบท่ีมีความเหมาะสม     
 2.  นกัท่องเท่ียว โดยใช้วิธีการการสุม่แบบเจาะจง (Purposive Sampling ) จากประชากร 
คละเพศเเละวยั จํานวน   50  คน   
  
2.  การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 ในการศึกษาครัง้นี ้ ผู้วิจยัได้สร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือประกอบการ
ศกึษาวิจยั โดยมีขัน้ตอนการสร้างเคร่ืองมือดงันี ้

 2.1 แบบสอบถาม   
  ผู้วิจยัดําเนินการสร้างแบบสอบถาม เร่ือง แบบสอบถามความต้องการรับรู้ขา่วสาร จากส่ือท่ี

ต้องการ ของนกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ดเพ่ือการผลติส่ือมลัตมีิเดียการศกึษาและพฒันาส่ือมลัตมีิเดียเชิง
ท่องเท่ียวจากผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่ม กรณีศกึษา กลุม่เคร่ืองปัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด 
จงัหวดันนทบรีุ จํานวน 50 คน  แบง่แบบสอบถามออกเป็น  2  ตอน ดงันี ้
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 ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปนกัท่องเท่ียว ในเกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 
   ตอนท่ี 2 ข้อมลูพืน้ฐานความต้องการรับรู้ข่าวสาร จากส่ือท่ีต้องการ ของนกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ด
เพ่ือการผลิตส่ือมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่ม 
กรณีศกึษา กลุม่เคร่ืองปัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยันีเ้ป็นแบบประเมินแบบสอบถามมาตรสว่นประมาณคา่ (Rating scale) 
โดยผู้วิจยัสร้างขึน้มาใช้กบัแบบสอบถามทัง้ 2 ตอน เพ่ือหาความคิดเห็นของผู้ ใช้งานส่ือมลัติมีเดีย ถึง
ความพงึพอใจหรือความต้องการส่ือจากกลุม่ตวัอย่าง โดยผู้วิจยัได้กําหนดเกณฑ์การให้คะแนน ซึง่มี
ความหมายของระดบัคา่ความคดิเห็น ดงันี ้ 

 5 หมายถึง เห็นด้วยมากท่ีสดุ  
 4 หมายถึง เห็นด้วยมาก  
 3 หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง  
 2 หมายถึง เห็นด้วยน้อย  
 1 หมายถึง ไมเ่ห็นด้วย  

 ผู้วิจยัใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ยในการแปลผลโดยใช้สตูรการคํานวณความกว้างของอนัตรภาคชัน้ 
ดงันี ้(บญุชม ศรีสะอาด. (2535: 100) 

  
 เกณฑ์คะแนนเฉลี่ยของระดบัคา่ความคดิเห็น มีดงันี ้ 

 คะแนนเฉลี่ย  ระดบัคา่ความคดิเห็น  
 4.21 – 5.00  มีคา่ความคดิเห็น อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมากท่ีสดุ  
 3.41 – 4.20  มีคา่ความคดิเห็น อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก  
 2.61 – 3.40  มีคา่ความคดิเห็น อยูใ่นระดบัเห็นด้วยปานกลาง  
 1.81 – 2.60  มีคา่ความคดิเห็น อยูใ่นระดบัเห็นด้วยน้อย  
 1.00 – 1.80  มีคา่ความคดิเห็น อยูใ่นระดบัไมเ่ห็นด้วย 
 
2.2 การประเมินแบบร่าง 
ผู้วิจยัดําเนินการประเมินความคิดเห็นทางด้านความต้องการสื่อ โดยสอบถามความคิดเห็น

สําหรับผู้ เช่ียวชาญในด้านตา่งๆ  ซึง่แบง่ออกเป็น 2 ด้าน ดงันี ้
ตอนท่ี 1 เป็นแบบประเมินรูปแบบความเหมาะสมของส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับ

ผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มจากภูมิปัญญาท้องถ่ิน กรณีศึกษากลุ่มผลิตภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด 
อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 
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 ตอนท่ี 2 การแสดงความคดิเห็นและข้อเสนอแนะ 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการประเมินแบบร่างนีเ้ป็นแบบสมัภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ โดยผู้วิจยั

สามารถสมัภาษณ์และสอบถามความเหมาะสมในเชิงลึก เพ่ือหาความเหมาะสมของรูปแบบสื่อ
มลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มจากภมูิปัญญาท้องถ่ิน กรณีศกึษากลุ่มผลิตภณัฑ์
เคร่ืองปัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 

 
 การตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 ขัน้ท่ี 1 ผู้ วิจัยนําแบบสอบถาม และแบบประเมินความคิดเห็นท่ีสร้างเสร็จนําเสนอต่อ

ผู้ทรงคุณวุฒิ ทําการตรวจสอบและแก้ไขความถูกต้องของเนือ้หา และความเหมาะสมของถ้อยคํา 
สํานวนภาษา และความชดัเจนในข้อคําถามในแบบสอบถาม และแบบประเมิน  

 ขัน้ท่ี 2 ดําเนินการแก้ไขแบบสอบถาม และแบบประเมินความคิดเห็น แล้วขอความอนเุคราะห์
ผู้ทรงคณุวฒุิพิจารณาตรวจสอบความถกูต้อง 

 ขัน้ท่ี 3 นําแบบสอบถามท่ีแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try out) กบัประชากรท่ีไม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง
ในเกาะเกร็ด จํานวน 50 คน เพ่ือนําผลไปหาคา่ความเช่ือมัน่ (Reliability)  โดยวิธีหาคา่สมัประสิทธ์ิ
แอลฟา ของ Cronbach ค่าแอลฟาท่ีได้จะแสดงถึงระดบัความคงท่ีของแบบสอบถาม โดยจะมีค่า
ระหวา่ง 10≤≤α คา่ท่ีใกล้เคียงกบั 1 มาก ได้คา่ความเช่ือมัน่ท่ี 0.9 แสดงวา่มีความเช่ือมัน่สงู 
 
3. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจยัได้ทําการสํารวจและเก็บรวบรวมข้อมลูในการศกึษาดงันี ้
 1.  สืบค้นข้อมลู และเก็บรวบรวมข้อมลูจากเอกสารและงานวิจยัตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้อง 

 2.  เก็บข้อมลูภาคสนาม แบง่ได้ดงันี ้
  2.1 ข้อมลูท่ีได้จากบคุคล  โดยใช้แบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมลู จากประชากร

ตวัอยา่งจํานวน 50 คน เป็นข้อมลูทัว่ไปเก่ียวกบัความต้องการรับรู้ขา่วสาร จากส่ือท่ีต้องการ ของนกัท่องเท่ียว
ในเกาะเกร็ดเพ่ือการผลิตส่ือมลัติมีเดียการศกึษาและพฒันาสื่อมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลิตภณัฑ์
มลูคา่เพิ่ม กรณีศกึษา กลุม่เคร่ืองปัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 

  2.2 ข้อมูลท่ีได้จากผู้ เช่ียวชาญ  โดยใช้แบบประเมินเพ่ือหาความเหมาะสมของส่ือ
มลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มจากภมูิปัญญาท้องถ่ิน กรณีศกึษากลุ่มผลิตภณัฑ์
เคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี ครัง้ท่ี 1 จากการประเมินและ
คดัเลือกรูปแบบจากแบบร่าง จากจํานวน 3 แนวทาง ให้เหลือ จํานวน 1 แนวทาง เพ่ือเป็นแนวทางใน
การผลติส่ือต้นแบบ 
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  2.3  ข้อมลูท่ีได้จากบคุคล เป็นแบบสอบถามความพงึพอใจของประชากรตวัอยา่ง จํานวน 
10 คนท่ีได้รับชมสื่อมัลติมีเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลิตภัณฑ์มูลค่าเพิ่ม กรณีศึกษาและพักลุ่ม
ผลติภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 
 
4. การจัดกระทาํข้อมูลและการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจยัได้นําข้อมลูจากจากเอกสาร งานวิจยั และการเก็บรวบรวมข้อมลูภาคสนามมาศกึษา
วิเคราะห์ข้อมลูตามจดุมุง่หมาย และประเดน็ท่ีได้กําหนดไว้ในขอบเขตของเนือ้หา ตามขัน้ตอนดงันี ้

 ผู้วิจยัได้ทาการสํารวจและเก็บรวบรวมข้อมลูดงันี ้ 
1. สืบค้นข้อมูลปฐมภมูิ และเก็บรวบรวมข้อจากเอกสารและงานวิจยัตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้อง 

(ข้อมูลทุติยภูมิ) ส่ือมัลติมีเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลิตภัณฑ์มูลค่าเพิ่มจากภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
กรณีศกึษากลุ่มผลิตภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ทฤษฎี
งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง แนวคดิท่ีนามาใช้ในงานวิจยั เป็นต้น  

 2.  เก็บข้อมูลภาคสนาม (ข้อมูลปฐมภมูิ) แบง่ได้ดงันี ้ 
   2.1 ข้อมลูท่ีได้จากกลุม่ตวัอยา่ง จากการใช้แบบสอบถาม, จากข้อมลูดงันี ้ 
   2.1.1  ข้อมูลทั่วไปท่ีแสดงถึงความต้องการรับรู้ข่าวสาร จากส่ือท่ีต้องการ ของ
นกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ดเพ่ือการผลิตสื่อมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียว
จากผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่ม กรณีศกึษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดั
นนทบรีุ 
   2.1.2  ข้อมลูท่ีได้จากท่ีปรึกษาและผู้ เช่ียวชาญ จากการสมัภาษณ์และการนําเสนอ
แบบร่างส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลิตภณัฑ์มลูคา่เพิ่มจากภมูิปัญญาท้องถ่ินเพ่ือหาแนวโน้ม
ความเป็นไปได้ของงานวิจยั  
   2.1.3  นําข้อมลูท่ีได้จากการศกึษาจากเอกสารและแบบสอบถามและการทดสอบมา
ทําการจดัระบบข้อมลู 
   2.1.4 สังเคราะห์ข้อมูล นําผลการวิเคราะห์มากําหนดรูปแบบสื่อมัลติมีเดียเชิง
ท่องเท่ียวสําหรับผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มจากภมูิปัญญาท้องถ่ิน  
 3.  ทาํการออกแบบและร่างแบบส่ือมัลตมีิเดียเชิงท่องเท่ียวสําหรับผลิตภณัฑ์มลูคา่เพิ่ม
จากภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีได้จากเอกสารและการเก็บข้อมลูภาคสนามมาทําการวิเคราะห์  และบนัทึก
จากแบบประเมินอยา่งเป็นระบบ  ตามความมุง่หมายและประเดน็ในการวิจยัดงันี ้
  3.1  ด้านโครงสร้างการนําเสนอสื่อมลัตมีิเดีย 
  3.2  ด้านเนือ้หาและการลําดบัเร่ือง 
  3.3  ด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอกราฟิกภาพเคล่ือนไหว 
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 4.   ในการประเมินแบบร่าง ผู้วิจยัสร้างแบบร่างมาจํานวน 3 แบบร่าง ประกอบด้วย 
  4.1 สตอร่ีบอร์ด ในการนําเสนอเนือ้หา และลกัษณะการถ่ายภาพ 
  4.2 รูปแบบการนําเสนอกราฟิกภาพเคล่ือนไหว จํานวน 3 แบบร่าง 
  4.3 รูปแบบการลกัษณะโทนสีและอารมณ์ของภาพวีดิทศัน์ จํานวน 3 แบบร่าง โดย
นําเสนอในรูปแบบของการสมัภาษณ์และปรึกษาเชิงลกึกบัผู้ เช่ียวชาญ เพ่ือเลือกแบบร่าง ตามเกณฑ์
ท่ีตัง้ไว้ 
 5.   ทําการพฒันาแบบและปรับแก้ไขแบบท่ีผา่นการประเมินความคดิเห็นจากผู้ เช่ียวชาญ 
 6.   ทําต้นแบบส่ือมลัติมีเดียท่ีนําเสนอผ่านวีดิทศัน์ (ท่ีผ่านการสรุปจากการประเมินความ
คดิเห็น โดยทําการพฒันาแบบและปรับปรุงแก้ไขแล้ว) 
 
5.  การดาํเนินการผลิตส่ือมัลตมีิเดยีต้นแบบ 
 การดําเนินการผลติส่ือมลัตมีิเดียได้กําหนดกระบวนการผลติไว้ตามขัน้ตอนดงันี ้
 ขัน้ตอนท่ี  1 วิเคราะห์แบบร่างสู่กระบวนการออกแบบตามความเหมาะสมท่ีได้จากการเก็บ
รวบรวมข้อมลูจากกลุม่ตวัอยา่งและการประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญ 
   - ด้านโครงสร้างและรูปแบบการนําเสนอสื่อมลัตมีิเดียในรูปแบบวีดทิศัน์ 
   - ด้านเนือ้หาและการลําดบัเร่ือง 
   - ด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอกสราฟิกภาพเคล่ือนไหว  
 โดยเลือกจากแบบร่างจํานวน 3 แบบร่าง เหลือจํานวน 1 แบบร่างเพ่ือนํามาเป็นแนวทางในการ
ผลติส่ือมลัตมีิเดียตอ่ไป 
 ขัน้ตอนท่ี  2 ตรวจสอบความเหมาะสมด้านการออกแบบส่ือมลัติมีเดียโดยผู้ เช่ียวชาญและ
ประเมินประสทิธิภาพของส่ือมลัตมีิเดียโดยผู้ เช่ียวชาญ 
 ขัน้ตอนท่ี  3 ประเมินผลการใช้งานด้านความพึงพอใจของส่ือมลัติมีเดียจากกลุ่มเป้าหมาย 
ท่ีเลือกไว้ 
 ขัน้ตอนท่ี  4 ได้ต้นแบบส่ือมลัติมีเดียท่ีสามารถนําไปเป็นแนวทางในการประชาสมัพนัธ์แก่
นกัท่องเท่ียวในแหลง่ท่องเท่ียวอ่ืนๆ ตอ่ไป 
 
5. การทดสอบกับผู้ใช้ 
 เม่ือต้นแบบส่ือมลัติมีเดียเรียบร้อยได้มีการกลบัไปทดสอบกบันกัท่องเท่ียวจํานวน 10 คน 
เป็นกลุม่คนท่ีมีความสนใจในการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมและมีความสนใจในเร่ืองเคร่ืองปัน้ดินเผาใน
เกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ เพ่ือประเมินด้านความพงึพอใจของผู้ชม 
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แผนผังวธีิการดาํเนินงานวจิัย 
( RESEARCH AND DEVELOPMENT DIAGRAM ) 

 
         ศึกษา 
 
  

       
 
 
 
           
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

- ศกึษาภาพรวมข้อมลู
ประวติัศาสตร์ความเป็นมาของ
ท้องถ่ิน ศิลปะและ วฒันธรรม
ท้องถ่ิน 
- ศกึษาข้อมลูเคร่ืองปัน้ดินเผาซึง่
เป็นผลิตภณัฑ์มลูคา่เพิ่มท่ีมีใน
ท้องถ่ิน 

แบบสอบถาม/วิเคราะห์
ข้อมลูกําหนดแนวคิด
แนวคิดการออกแบบ 

แบบร่างส่ือมลัติมีเดีย 3 แบบร่าง 

แนวคิดและทฤษฎี 
ท่ีเก่ียวข้องกบัการวิจยั สร้างส่ือมลัติมีเดียต้นแบบ 

การศกึษาข้อมลูปฐมภมิูแลทติุยภมิู 

คดัเลือกแบบร่าง จํานวน 
1 แบบโดยผู้ เช่ียวชาญ 

พฒันาแบบร่างบรรจุ
ผลติภณัฑ์  

ทดสอบกลุม่ตวัอยา่ง 
แบบสอบถาม/วิเคราะห์ 

ประเมินต้นแบบโดย
ผู้ เช่ียวชาญ 

ต้นแบบ 

พัฒนา 

นําเสนองานวิจยั 

ทดสอบกลุม่ตวัอยา่ง 
แบบสอบถาม/วิเคราะห์ 



111 

บทที่  4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

  
 การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียรูปแบบวีดิทัศน์สารคดีสัน้เชิงท่องเท่ียวโดย
นําเสนอผ่านผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มภมูิปัญญาท้องถ่ินเคร่ืองดินเผาของชาวมอญเกาะเกร็ด อําเภอปาก
เกร็ด จงัหวดันนทบรีุ  ตวัส่ือวีดิทศัน์บรรจอุยู่ในแผ่นซีดีรอม ภายในเร่ืองประกอบด้วย ภาพเคลื่อนไหว 
และเสียง เพ่ือท่ีจะดงึดดู ความสนใจเกิดความต้องการท่ีจะเรียนรู้ และให้ผู้ชมได้มีความสนใจในการ
ชมวีดทิศัน์ผู้วิจยัได้ดําเนินการวิเคราะห์  
 ประกอบด้วยขัน้ตอนดงันี ้
 ขัน้ตอนท่ี 1 ผลการประเมินแบบสอบถามความต้องการรับรู้ข่าวสาร จากส่ือท่ีต้องการ ของ
นกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ดเพ่ือการผลิตสื่อมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียว
จากผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่ม กรณีศกึษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดั
นนทบรีุ 
 ขัน้ตอนท่ี 2 การประเมินแบบสอบถามความคิดเห็นจากผู้ เชียวชาญด้านโครงสร้างการ
นําเสนอสื่อมลัติมีเดีย และด้านรูปแบบการนําเสนอผ่านสื่อวีดิทศัน์ ซึง่ประกอบด้วย 1. Story Board  
2.ลกัษณะการถ่ายภาพและโทนสีแสดงอารมณ์ของภาพวีดิทศัน์ 3. แบบร่างการนําเสนอด้วยกราฟิก
ภาพเคลื่อนไหว (ภาคผนวก ข.) 
 ขัน้ตอนท่ี 3 ประเมินประสิทธิภาพของสื่อมลัติมีเดียต้นแบบ รูปแบบวีดิทศัน์สารคดีสัน้เชิง
ท่องเท่ียวโดยนําเสนอผา่นผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มภมูิปัญญาท้องถ่ินเคร่ืองดินเผาของชาวมอญเกาะเกร็ด 
อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ โดยผู้ เช่ียวชาญ 
 ขัน้ตอนท่ี 4 ทดสอบกบัผู้ใช้ กลุม่ประชากรตวัอยา่งจํานวน 10 คน 
 และเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู ตามลําดบัดงันี ้

1. สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
2. การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
3. ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจยัได้กําหนดสญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ้
 n   แทน  จํานวนกลุม่ตวัอยา่ง 
    แทน  คา่เฉลี่ยของกลุม่ตวัอยา่ง (Mean) 
 SD.   แทน  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 p    แทน  ร้อยละ 
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การนําเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ผู้วิจยัได้นําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู เป็น 4 ตอนดงันี ้
 ตอนท่ี  1 ข้อมลูพืน้ฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม   

ตอนท่ี  2      ความต้องการรับรู้ขา่วสารการประชาสมัพนัธ์ผา่นส่ือ 
ตอนท่ี  3      ความเหมาะสมในการผลติส่ือมลัตมีิเดียรูปแบบวีดทิศัน์เชิงสารคดีสัน้เชิง 

ท่องเท่ียวโดยนําเสนอผา่นผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มภมูิปัญญาท้องถ่ินเคร่ืองดนิเผาของชาวมอญเกาะเกร็ด 
อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 
 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล  
 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูแตล่ะตอนมีรายละเอียด ดงันี ้
 ตอนท่ี 1   ข้อมลูพืน้ฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม   
 ในตอนนีเ้ป็นการนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูพืน้ฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม จําแนกตาม
เพศ วุฒิการศึกษา อายุ และรายได้ ผู้ วิจัยได้นําข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าความถ่ี และค่าร้อยละ 
ปรากฏผลการวิเคราะห์ ดงัตาราง 3 
 
ตาราง  1  ข้อมลูพืน้ฐานของผู้ตอบแบบสอบถามความต้องการรับรู้ขา่วสารผา่นส่ือ   
 

ข้อมลูพืน้ฐาน จํานวน (คน)(n) ร้อยละ(p) 
          เพศ   
 ชาย 21 41 
 หญิง 29 59 

รวม 50 100 
วฒุิการศกึษา   
 ต่ํากวา่ปริญญาตรี             18 39 
 ปริญญาตรี 29 59 
 สงูกวา่ปริญญาตรี 

               รวม                             
3 

50 
2 

100 
อาย ุ   
 18 - 30  ปี 28 58 
 31 – 40  ปี 15 38 
 41 – 50  ปี 4 3 
 51 – 60  ปี 2 1 

รวม 50 100 
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ตาราง  1 (ตอ่) 
 

ข้อมลูพืน้ฐาน จํานวน (คน)(n) ร้อยละ(p) 
ระยะเวลาเหมาะสมในการเลือกรับชมส่ือมลัตมีิเดีย 
ประเภทส่ือวีดทิศัน์ 

  

 1 ชัว่โมง               3 6 
 30 นาที 7 14 
 10-15 นาที 

               
40 

 
80 
 

รวม 50 100 
ประเภทของส่ือท่ีเหมาะสม   
 เว็ปไซต์ 8 16 
 วีดทิศัน์สารคดีสัน้ 33 66 
 การ์ตนูแอนิเมชัน่ 9 18 
    
      รวม 50 100 

 
 จากตาราง 1  ผลการวิเคราะห์แสดงว่า นกัท่องเท่ียวเป็นประชาชนทัว่ไปท่ีมีความสนใจ
ท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม ณ เกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ดอําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุมีอายเุฉล่ีย 18-
45 ปี และมีความสนใจเลือกส่ือประเภทสารคดีสัน้มลัติมีเดียประเภทวีดิทศัน์ ระยะเวลาการรับชมสื่อ
อยูใ่นช่วงเวลาระหวา่ง 12-15 นาที 
  
 ตอนท่ี 2 ข้อมลูพืน้บนฐานความต้องการรับรู้ข่าวสารการประชาสมัพนัธ์ผ่านส่ือมลัติมีเดีย
ของนักท่องเท่ียวในเกาะเกร็ดท่ีได้ชมส่ือมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียว 
จากผลิตภณัฑ์ มลูค่าเพิ่ม กรณีศกึษา กลุม่เคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดั
นนทบรีุ ตามทฤษฎีการสื่อสาร และทฤษฎีจิตวิทยาการรับรู้ 
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ตาราง 2 แบบสอบถามความต้องการรับรู้ขา่วสาร 
 

รายการประเมิน 
คาํตอบ 

ใช่ ไม่ใช่ 

แบบสอบถามข้อมูลพืน้ฐานเก่ียวกับเกาะเกร็ดและ

เคร่ืองป้ันดนิเผา 
n p n p 

1. ทา่นมีความรู้เก่ียวกบัประวตัคิวามเป็นมาของเกาะเกร็ด 38 76 12 24 

2. ทา่นมีความรู้เก่ียวกบัประวตัคิวามเป็นมาของ 
เคร่ืองปัน้ดนิเผาองชาวมอญในเกาะเกร็ด 

40 80 10 20 

3. ทา่นเคยซือ้เคร่ืองปัน้ดนิเผาเกาะเกร็ดไปเป็นเคร่ืองใช้ภายในาน 30 60 20 40 

4. ทา่นเคยซือ้เคร่ืองปัน้ดนิเผาเกาะเกร็ดไปเป็นของท่ีระลกึ 42 84 8 16 

5. ทา่นรู้จกัลวดลายท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของเคร่ืองปัน้ดนิเผาชาวมอญ 18 36 32 64 

1. ท่านต้องการรับทราบข้อมลูขา่วสารของเกาะเกร็ดและ
เคร่ืองปัน้ดนิเผาผา่นส่ือประเภทหนงัสือพมิพ์ 

10 20 40 80 

2. ท่านต้องการรับทราบข้อมลูขา่วสารของเกาะเกร็ดและ
เคร่ืองปัน้ดนิเผาผา่นส่ือประเภทเว็ปไซต์ 

31 62 19 38 

3. ท่านต้องการรับทราบข้อมลูขา่วสารของเกาะเกร็ดและ
เคร่ืองปัน้ดนิเผาผา่นส่ือประเภทหนงัสือ 

12 24 38 76 

4. ท่านต้องการรับทราบข้อมลูขา่วสารของเกาะเกร็ดและ
เคร่ืองปัน้ดนิเผาผา่นส่ือประเภทมลัตมีิเดียในรูปแบบวีดทิศัน์
สารคดีสัน้ 

50 100 0 0 

5. ท่านต้องการรับทราบข้อมลูขา่วสารของเกาะเกร็ดและ
เคร่ืองปัน้ดนิเผาผา่นส่ือประเภทวิทย ุ

2 4 48 96 

 

 จากตาราง 2  พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม มีความต้องการรับรู้ข่าวสารการประชาสมัพนัธ์
ผ่านส่ือมลัติมีเดียอยู่ในค่าเฉล่ีย 3.86 อยู่ในระดบัมาก ซึง่ถือเป็นแนวทางท่ีเหมาะสมในการสร้างส่ือ
มลัตมีิเดียตามความต้องการของนกัท่องเท่ียว (ต้องแสดงแบบสอบถามในหน้า ภาคผนวกด้วย) 
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ขัน้ตอนท่ี 2 การประเมินแบบสอบถามความคิดเห็นจากผู้ เชียวชาญด้านโครงสร้างการนําเสนอ
ส่ือมลัตมีิเดีย และด้านรูปแบบการนําเสนอผ่านส่ือวีดิทศัน์ ซึง่ประกอบด้วย 1. Story Board   2. ลกัษณะ
การถ่ายภาพและโทนสี และการแสดงอารมณ์ (Mood and Tone) ของภาพวีดิทศัน์  3. แบบร่างการ
นําเสนอด้วยกราฟิกภาพเคล่ือนไหว (ภาพประกอบ  Story Boardsdหลกั และ แบบร่างแบบอ่ืน ภาค
ผนวก....) 
 

ตาราง  3 แสดงแบบร่าง จํานวน 3 แบบร่าง แสดงถึงลกัษณะการถ่ายภาพและการแสดงโทนสี และ 
 อารมณ์ (Mood and Tone) ของภาพท่ีปรากฎในส่ือมลัตมีิเดีย ในรูปแบบวีดทิศัน์สารคดีสัน้ 
 

แบบร่างท่ี การแสดงภาพ อารมณ์และโทนสี ผลการประเมิน 
1 

ลกัษณะภาพแบบ 
Vivid 

3.2 

2 

ลกัษณะภาพแบบ 
Lomo 

3.5 

3 

ลกัษณะภาพแบบ 
Film look 

4.6 

 

  ผลการวิเคราะห์แบบประเมินตาราง 3 จากผู้ เช่ียวชาญ ด้านลกัษณะการถ่ายภาพและโทนสี 
การแสดงอารมณ์ (Mood and Tone) ผลการประเมินผู้ เช่ียวชาญได้ให้คา่นํา้หนกัคะแนน 4.6 มีคา่ทาง
สถิตใินระดบัมากท่ีสดุกบัแบบร่างท่ี 3 ซึง่มีลกัษณะภาพเป็น Film look เลือก จึงสรุปได้ว่าเป็นแนวทาง
ท่ีเหมาะสมกบัการนํามาผลติส่ือมลัตมีิเดียต้นแบบการศกึษาและพฒันาสื่อมลัตมีิเดียเชิงท่องเท่ียวจาก
ผลิตภัณฑ์ มูลค่าเพิ่ม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จังหวัด
นนทบรีุ 
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ขัน้ตอนท่ี 3 ประเมินประสิทธิภาพของสื่อมลัติมีเดียต้นแบบ รูปแบบวีดิทศัน์สารคดีสัน้เชิง
ท่องเท่ียวโดยนําเสนอผา่นผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มภมูิปัญญาท้องถ่ินเคร่ืองดินเผาของชาวมอญเกาะเกร็ด 
อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ โดยผู้ เช่ียวชาญ 

 
ตาราง 4 แสดงผลการประเมินประสทิธิภาพส่ือมลัตมีิเดียต้นแบบ โดยผู้ เช่ียวชาญ 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความคดิเหน็ 

ระดบั 

 SD 

1. ด้านโครงสร้างและรูปแบบการนําเสนอส่ือมัลตมีิเดยี 4.25 0.18 มาก 

    1.1 ภาพ ภาษา และเสียง 4.40 0.16 มาก 

     1.1.1 ความเหมาะสมของภาพท่ีใช้ประกอบส่ือวีดทิศัน์ 4.40 0.55 มาก 

     1.1.2 เสียงดนตรีท่ีใช้ประกอบส่ือวีดทิศัน์ 4.60 0.54 มากท่ีสดุ 

     1.1.3 ความสอดคล้องของภาพกบัเสียงบรรยาย 4.00 0.54 มาก 

     1.1.4 การให้อารมณ์ร่วมกบัโทนสีของภาพท่ีปรากฏในเนือ้เร่ือง 4.60 0.55 มากท่ีสดุ 

    1.2 ตวัอักษรและสี 4.10 0.29 มาก 

     1.2.1 รูปแบบของตวัอกัษรท่ีใช้ในการนําเสนอ 4.00 1.22 มาก 

     1.2.2 ขนาดของตวัอกัษรท่ีใช้ประกอบส่ือวีดทิศัน์ 4.60 0.89 มากท่ีสดุ 

     1.2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีตวัอกัษร 4.20 0.84 มาก 

     1.2.4 ความเหมาะสมของการเลือกสีพืน้บนจอภาพ 3.60 0.55 มาก 
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ตาราง 4 (ตอ่) 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความคดิเหน็ 

ระดบั 
 SD 

2. ด้านเนือ้หาและการลาํดบัเร่ือง 4.37 0.22 มาก 

     2.1 เนือ้หาสอดคล้องกบัภาพและคําอธิบายในส่ือวีดทิศัน์ 4.00 0.00 มาก 

     2.2 เนือ้หาสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 4.40 0.55 มาก 

      2.3 ความเหมาะสมในการนําเสนอเนือ้หา 4.60 0.55 มาก 

      2.4 ความเหมาะสมในการลําดบัเนือ้หา 4.20 0.45 มาก 

      2.5 ความถกูต้องของเนือ้หา 4.44 0.89 มาก 

     2.6 ความเหมาะสมกบัระดบัผู้ชมส่ือวีดทิศัน์ 4.40 0.44 มาก 

     2.7 ความเหมาะสมของการเสริมแรงจงูใจ 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

3. ด้านเทคนิคพเิศษในการนําเสนอกราฟิกภาพเคล่ือนไหว 4.34 0.14 มาก 

     3.1 การออกแบบกราฟิกภาพเคล่ือนไหวโดยภาพรวม 4.00 0.15 มาก 

     3.2 สี กราฟิกภาพเคล่ือนไหวมีความเหมาะสมกบัเนือ้หา 4.40 0.55 มาก 

     3.3 กราฟิกภาพเคล่ือนไหว สามารถดงึดดูความสนใจ 4.60 0.54 มากท่ีสดุ 

     3.4 กราฟิกภาพเคล่ือนไหวอา่นง่าย เข้าใจง่าย 4.20 0.44 มาก 

     3.5 กราฟิกภาพเคล่ือนไหวสร้างเอกลกัษณ์เหมาะสมกบัเนือ้หา 4.20 0.12 มาก 

     3.6 ใช้ระยะเวลานําเสนอกราฟิกภาพเคล่ือนไหวเหมาะสมกบั
เนือ้หา 

4.40 0.54 มาก 

     3.7 กราฟิกเหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย 4.80 0.44 มากท่ีสดุ 
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จากตาราง 4 สรุปผลวิเคราะห์ดงันี ้ 
 1. ด้านโครงสร้างและรูปแบบการนําเสนอส่ือมลัติมีเดีย ผู้ เช่ียวชาญให้ค่าการประเมินมี
คา่เฉลี่ย 4.25 อยูใ่นระดบั มาก 
 2. ด้านเนือ้หาและการลําดบัเร่ือง ผู้ เช่ียวชาญให้คา่การประเมินมีคา่เฉลี่ย 4.37 อยู่ในระดบั 
มาก 
 3. ด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอกราฟิกภาพเคล่ือนไหวผู้ เช่ียวชาญให้ค่าการประเมินมี
คา่เฉลี่ย 4.34 อยูใ่นระดบั มาก 
 
 ตอนท่ี 3 ความเหมาะสมในการผลิตส่ือมลัติมีเดียรูปแบบวีดิทศัน์เชิงสารคดีสัน้เชิงท่องเท่ียว
โดยนําเสนอผ่านผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มภมูิปัญญาท้องถ่ินเคร่ืองดินเผาของชาวมอญเกาะเกร็ด อําเภอ
ปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ  
 ในตอนนีเ้ป็นการนําเสนอผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมในการผลิตส่ือมลัติมีเดียรูปแบบวีดิ
ทศัน์เชิงสารคดีสัน้เชิงท่องเท่ียว โดยรวม และรายด้าน ผู้วิจยัได้นําข้อมลูมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย และ
คา่ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน ปรากฎผลการวิเคราะห์ ดงัตาราง  
 
ตาราง 5 ผลวิเคราะห์การผลติส่ือมลัตมีิเดียต้นแบบครัง้ท่ี 2 รูปแบบวีดทิศัน์ 

 

รายละเอียด  S.D ความเหมาะสม 

1. ด้านรูปแบบของการนําเสนอส่ือในการเผยแพร่ประชาสัมพนัธ์ 

   1.1 การเผยแพร่ผา่นวีดทิศัน์ใน
รูปแบบสารคดีสัน้ 

3.75 0.59 มาก 

   1.2 ระยะเวลาการนําเสนอวีดทิศัน์ใน
รูปแบบสาร คดีสัน้ 

3.51 0.67 มาก 
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ตาราง 5 (ตอ่) 

 
รายละเอียด  S.D ความเหมาะสม 

2. ด้านโครงสร้างการนําเสนอส่ือมัลตมีิเดยี 
   2.1 การเขียนบทโทรทศัน์ 4.62 0.67 มากท่ีสดุ 
   2.2 ลกัษณะมมุกล้องในการถ่ายทํา
สร้างสรรค์ ภาพมีความเหมาะสม 

4.70 0.78 มากท่ีสดุ 

   2.3 การลําดบัภาพมีความตอ่เน่ืองเป็น
หนึง่เดียวกนั 

4.50 0.72 มากท่ีสดุ 

   2.3 ลกัษณะการเปลี่ยนภาพมีความ
เหมาะสม 

4.65 0.69 มากท่ีสดุ 

3. ด้านรูปแบบการนําเสนอผ่านส่ือวีดทิศัน์ 
   3.1 ภาพวีดทิศัน์ท่ีนําเสนอมีความ
ประณีต งดงาม 

4.67 0.59 มากท่ีสดุ 

   3.2 เสียงดนตรีประกอบมีความ
เหมาะสม 

3.75 0.59 มาก 

   3.3 โทนสีของภาพมีความเหมาะสมใน
กานําเสนอ 

3.78 0.86 มาก 

   3.4  การจดัแสงและเงาของภาพมี
ความเหมาะสม 

4.51 0.76 มากท่ีสดุ 

   3.5  ภาพน่ิงประกอบมีความเหมาะสม 3.66 0.66 มาก 
   3.6 วีดทิศัน์สร้างมลูคา่เพิม่ให้กบั
ผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มเคร่ืองปัน้ดนิเผาชาว
มอญในเกาะเกร็ด 

3.51 0.67 มาก 



120 

ตาราง 5 (ตอ่) 

 
รายละเอียด  S.D ความเหมาะสม 

4. ด้านเทคนิคพเิศษในการนําเสนอภาพกราฟิกเคล่ือนไหว 

   4.1 กราฟิกเคล่ือนไหวดงึดดูความ
สนใจได้ดี 

4 0 มากท่ีสดุ 

   4.2 กราฟิกเคล่ือนไหวสามารถ
ประยกุต์ลวดลายอนัเป็นเอกลกัษณ์
ของเคร่ืองปัน้ดนิเผา มาใช้เอยา่ง
เหมาะสม 

3.75 0.55 มาก 

   4.3 กราฟิกเคล่ือนไหวสร้างความ
แตกตา่งในการ 

3.78 0.68 มาก 

นําเสนอในรูปแบบเก่าท่ีเคยประสบมา    

   4.4 กราฟิกเคล่ือนไหวสร้าง
มลูคา่เพิม่ให้กบัสนิค้า 

4.62 0.67 มากท่ีสดุ 

5. ด้านความเหมาะสมของเนือ้หาของส่ือมัลตมีิเดยีในการเป็นส่ือประชาสัมพันธ์ 

   5.1 วีดทิศัน์เหมาะสําหรับเป็นส่ือ
ประชาสมัพนัธ์ผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่ม
เคร่ืองปัน้ดนิเผาชาวมอญในเกาะเกร็ด 
อําเภอปากเกรด จงัหวดันนทบรีุ 

4.56 0.97 มากท่ีสดุ 

   5.2 วีดทิศันสามารถดงึเอกลกัษณ์
เหมาะสมกบัเคร่ืองปัน้ดนิเผา 

3.75 0.59 มาก 

   5.3 วีดทิศัน์แสดงถึงจากสืบทอดทนุ
วฒันธรรมท้องถ่ินชาวมอญในเกาะ
เกร็ด อําเภอปากเกรด จงัหวดันนทบรีุ 

3.92 0.96 มาก 



121 

 จากตาราง 5  ผลการประเมิน 1.ด้านรูปแบบของการนําเสนอส่ือในการเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ อยู่
ในระดบัมาก 2. ด้านโครงสร้างการนําเสนอส่ือมลัติมีเดีย อยู่ในระดบัมากท่ีสุด 3. ด้านรูปแบบการ
นําเสนอผา่นส่ือวีดิทศัน์ อยู่ในระดบัมาก 4.ด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอภาพกราฟิกเคลื่อนไหวอยู่
ในระดบัมาก 5. ด้านความเหมาะสมของเนือ้หาของสื่อมลัติมีเดียในการเป็นส่ือประชาสมัพนัธ์ อยู่ใน
ระดบัมาก 
 
 ขัน้ตอนท่ี 4 ทดสอบกบัผู้ ใช้ กลุ่มประชากรตวัอย่างจํานวน 10 คนแบบสอบถามด้าน ความ
พงึพอใจของผู้ชม จากนกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ดจํานวน 10 คน  
 
ตาราง  6  ข้อมลูพืน้ฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม   

 

ข้อมลูพืน้ฐาน จํานวน (คน) ร้อยละ 
          เพศ   
 ชาย 4 40 
 หญิง 6 60 

รวม 10 100 
วฒุิการศกึษา   
 ต่ํากวา่ปริญญาตรี               2 20 
 ปริญญาตรี 7 70 
 สงูกวา่ปริญญาตรี 

               รวม                             
1 

10 
10 

100 
อาย ุ   
 18 - 30  ปี 6 60 
 31 – 40  ปี 2 20 
 41 – 50  ปี 1 10 
 51 – 60  ปี 1 10 

รวม 10 100 
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ตาราง 6 (ตอ่) 

 

ข้อมลูพืน้ฐาน จํานวน (คน) ร้อยละ 
 
ระยะเวลาเหมาะสมในการเลือกรับชมส่ือมลัตมีิเดีย 
ประเภทส่ือวีดทิศัน์ 

  

 1 ชัว่โมง              1 10 
 30 นาที 2 20 
 10-15 นาที 

               
7 
 

70 
 

รวม 10 100 

 
จากตาราง 6 แบบสอบถามด้าน ความพึงพอใจของผู้ชม จากนกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ด

จํานวน 10 คน สรุปผลการวิเคราะห์ได้ดงันี ้คือ ช่วงระยะเวลาเหมาะสมในการเลือกรับชมส่ือมลัตมีิเดีย 
ประเภทส่ือวีดิทศัน์ ท่ีนกัท่องเท่ียวเลือกคือ 10-15 นาที จํานวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 70 อยู่ในระดบั
มาก ทางนยัสําคญัทางสถิต ิ

 
ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของนกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ดท่ีได้ชมส่ือมลัติมีเดียการศกึษาและ

พัฒนาส่ือมัลติมีเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลิตภัณฑ์มูลค่าเพิ่ม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา                 
ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ตามทฤษฎีจิตวิทยาการรับรู้ 
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ตาราง  7  แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัท่องเท่ียวท่ีได้รับชมส่ือมลัตมีิเดีย 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความคดิเหน็ ระดบั 

  SD 

1. ความชดัเจนด้านเนือ้หาของวีดทิศัน์ 4.38 0.69 มาก 

2. ความครอบคลมุของเนือ้หา 4.58 0.57 มากท่ีสดุ 

3. ความเหมาะสมของการออกแบบข้อความบนจอภาพ 4.35 0.63 มาก 

4. ความชดัเจนของภาพประกอบ 4.26 0.63 มาก 

5. การให้อารมณ์ร่วมกบัโทนสีท่ีปรากฎในเนือ้เร่ือง 4.30 0.61 มาก 

5. ความชดัเจนของเสียง 4.22 0.64 มาก 

6. ความนา่สนใจของวีดทิศัน์ 4.28 0.75 มาก 

7. ความงา่ยตอ่การเข้าใจ 4.22 0.81 มาก 

8. ความเหมาะสมของระยะเวลาในการชมวีดทิศัน์ 4.22 0.73 มาก 

9. ความเหมาะสมของเทคนิคพิเศษภาพกราฟิก

เคล่ือนไหว 
4.56 0.70 มากท่ีสดุ 

รวม 4.36 0.21 มาก 

 
 จากตาราง 7 ด้านความพงึพอใจของนกัทอ่งเท่ียวในเกาะเกร็ดท่ีได้ชมส่ือมลัตมีิเดียการศกึษา
และ พัฒนาส่ือมัลติมีเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลิตภณัฑ์มูลค่าเพิ่ม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา 
ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ตามทฤษฎีจิตวิทยาการรับรู้ มีคา่เฉลี่ยอยูท่ี่ 4.36 อยู ่
ในระดบัมาก  
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 ตอนท่ี 3 ด้านการเพิ่มแรงจงูใจในการสร้างทศันคติท่ีดี นกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ดท่ีได้ชมต่อ
ผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มเคร่ืองปัน้ดินเผาในเกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 
ตามทฤษฎีจิตวิทยาการรับรู้ 
 
ตาราง  8  แบบสอบถามการเพิ่มแจงจงูใจในการสร้างทศันคตท่ีิดี 

 

รายการประเมิน 
ระดบัความคดิเหน็ ระดบั 

  SD 

1.  สะท้อนความเป็นเอกลกัษณ์ของลวดลายเคร่ืองปัน้ดนิเผา 4.42 0.71 มาก 

2.  สง่เสริมภาพภาพลกัษณ์ท่ีดีตอ่ผลติภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดนิเผา 4.30 0.83 มาก 

3.  มองเห็นถึงคณุคา่ของวฒันธรรมชมุชนท้องถ่ินชาวเกาะเกร็ด 4.56 0.57 มากท่ีสดุ 

4.  เพิ่มมลูคา่ให้กบัผลติภณัฑ์เคร่ืองปัน้ดนิเผาชาวเกาะเกร็ด 4.62 0.49 มากท่ีสดุ 

5.  ตดัสนิใจซือ้เคร่ืองปัน้ดนิเผาชาวเกาะเกร็ด 4.56 0.64 มากท่ีสดุ 

6.  แนะนําผู้ อ่ืนมาซือ้ผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มเคร่ืองปัน้ดนิเผาชาว

เกาะเกร็ด 
4.28 0.88 มาก 

7.  แนะนําเชิญชวนผู้ อ่ืนมาท่องเท่ียว 4.17 0.99 มาก 

รวม 4.41 0.26 มาก 

 
 จากตาราง 8 แบบสอบถามการเพิ่มแรงจงูใจในการสร้างทศันคตท่ีิดี นกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ดท่ี
ได้ชมต่อผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มเคร่ืองปัน้ดินเผาในเกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดั
นนทบรีุ ตามทฤษฎีจิตวิทยาการรับรู้ มีคา่เฉลี่ย 4.41 อยูใ่นระดบัมาก 
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 สรุป จากการวิจัยพบว่า ส่ือมัลติมีเดีย รูปแบบส่ือวีดิทัศน์ในเชิงสารคดีสัน้ท่ีผลิตเป็นส่ือ
ต้นแบบนีมี้ช่วงระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการนําเสนอเนือ้หาสาระแก่ผู้ชมอยู่ในช่วงระยะเวลา 10-15 
นาที มีลกัษณะการถ่ายภาพและโทนสี การแสดงอารมณ์ (Mood and Tone) ในลกัษณะของ Film 
Look ซึง่เป็นโทนสีและอารมณ์ท่ีผู้ชมสามารถรับชมในบรรยากาศเช่นเดียวกบัการถ่ายทําภาพยนต์ใน
ทัศนของผู้ เ ช่ียวชาญ นอกจากนีส้่วนสําคัญในการผลิตส่ือมัลติมีเดีย ซึ่งจากการประเมินจาก
ผู้ เช่ียวชาญ ประกอบด้วย ด้านโครงสร้างและรูปแบบการนําเสนอสื่อมลัติมีเดีย ด้านเนือ้หาและการ
ลําดบัเร่ือง ด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอภาพเคล่ือนไหว ถือเป็นสว่นท่ีมีความสําคญั เป็นองคประ
กอบหลกัของการผลิตส่ือมลัติมีเดียดงักล่าวให้มีประสิทธิภาพ และ ในด้านความพึงพอใจของผู้ชม ท่ี
เป็นนกัท่องเท่ียวในเกาะเกร็ด มีความสนใจอยู่ในระดบัมาก ส่ือมลัติมีเดียรูปแบบวีดิทศัน์สามารถเพิ่ม
แจงจูงใจในการสร้างทัศนคติท่ีดีถึงคุณค่าของผลิตภัณฑ์มูลค่าเพิ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา ซึ่งเป็นทุน
วฒันธรรมชมุชนท้องถ่ินชาวเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุได้ในระดบัมาก 
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บทที่ 5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยในครัง้นีเ้ป็นการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียรูปแบบวีดิทัศน์สารคดีสัน้เชิงท่องเท่ียวโดย
นําเสนอผา่นผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มภมูิปัญญาท้องถ่ินเคร่ืองดินเผาของชาวมอญเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด 
จงัหวดันนทบรีุ 
 
ความมุ่งหมายของการวจิัย 
 1. เพ่ือศึกษาความต้องการรับรู้ส่ือข่าวสารการประชาสัมพันธ์ผ่านส่ือมัลติมีเดียของ
นกัท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมท้องถ่ิน ในเกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ท่ีมี
ความสนใจในงานผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มเคร่ืองปัน้ดนิเผาของชาวมอญในเกาะเกร็ด  
 2. เพ่ือพฒันารูปแบบของส่ือมลัติมีเดียในประเด็นของกระบวนการผลิต การออกแบบ ท่ี
สามารถเผยแพร่ประชาสัมพันธ์เล่าเร่ืองราววัฒนธรรมท้องถ่ินเช่ือมโยงสู่ผลิตภัณฑ์มูลค่าเพิ่มใน
ท้องถ่ินอย่างเป็นสากล สร้างความต้องการสินค้าและบริการ สร้างความตระหนกัในตราสินค้า เน้น
ความสนใจซือ้ของผลิตภณัฑ์เช่ือมโยงกับวฒันธรรมเพ่ือให้เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจท่ีสงูขึน้จากการ
ท่องเท่ียว 
 
ความสาํคัญของการวจิัย 
 1. เป็นประโยชน์ต่อการพฒันารูปแบบส่ือมลัติมีเดีย ท่ีสามารถใช้เป็นแนวทางในการ
สง่เสริมพฒันาเชิงการท่องเท่ียว เพิ่มมลูคา่ผลติภณัฑ์ท้องถ่ินได้ 
 2. ได้ส่ือมลัติมีเดีย ท่ีมีความเหมาะสมสําหรับการเป็นส่ือสร้างสรรค์ท่ีสามารถเผยแพร่
ประชาสมัพนัธ์สามารถเล่าเร่ืองของท้องถ่ินเพ่ือเป็นการเช่ือมโยงผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มกับวฒันธรรม
ท้องถ่ินได้ 
 
ขอบเขตของการวจิัย 
 การศึกษาและการวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงคณุภาพ (Qualitative Research) และการ
วิจยัเชิงปริมาณ (Quantitative Research) มีขอบเขตการศกึษาดงันี ้
 เป็นการศกึษาข้อมลูพืน้ฐานของหลกัการการออกแบบรูปแบบส่ือมลัติมีเดีย ท่ีสามารถใช้งาน
ได้อยา่งเหมาะสมและมีประสทิธิภาพในการเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ 
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 กลุม่ตวัอยา่ง   
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย    
 1.  รูปแบบของส่ือมลัตมีิเดีย ท่ีใช้สําหรับการเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ โดยผู้ เช่ียวชาญคดัเลือก
รูปแบบผลงานการออกแบบท่ีมีความเหมาะสม     
 2.  นกัท่องเท่ียวชาวไทยและชาวต่างประเทศ โดยใช้วิธีการการสุ่ม จากประชากรคละเพศ
เเละวยั จํานวน 50  คน   
 
 ตวัแปรท่ีศกึษา  
 1.   ตวัแปรอสิระ แบง่เป็นดงันี ้  
  1.1  รูปแบบของส่ือมลัติมีเดียท่ีได้รับการออกแบบเพ่ือการประชาสมัพนัธ์ ดึงดดูความ
สนใจของนักท่องเท่ียวต่อการตัดสินใจในดารท่องเท่ียวในท้องถ่ินและการตัดสินใจซือ้ผลิตภัณฑ์
มลูคา่เพิ่มท่ีมีอยูแ่ล้วในท้องถ่ิน 
  1.2  จํานวนของของส่ือมลัตมีิเดียจํานวน 1 ชดุ  
 2.  ตัวแปรตาม ประสิทธิภาพ ความพึงพอใจของการได้รับข้อมลูจากการออกแบบด้วยส่ือ
มลัตมีิเดียจากแบบสอบถาม  
 
สรุปผลการวจิัย 
 1. ความต้องการรับรู้ส่ือข่าวสารการประชาสมัพนัธ์ผ่านส่ือมลัติมีเดียของนกัท่องเท่ียวเชิง
วฒันธรรมท้องถ่ิน ในเกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี ท่ีมีความสนใจใน
งานผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มเคร่ืองปัน้ดินเผาของชาวมอญในเกาะเกร็ด มีความต้องการรับรู้ข่าวสารการ
ประชาสมัพนัธ์ผา่นส่ือมลัตมีิเดียอยูใ่นคา่เฉลี่ย 3.86 อยู่ในระดบัมาก ซึง่ถือเป็นแนวทางท่ีเหมาะสมใน
การสร้างส่ือมลัตมีิเดียตามความต้องการของนกัท่องเท่ียว และพบวา่  
 2.  ผลการประเมินส่ือโดยผู้ เช่ียวชาญพบว่า ผู้ เชียวชาญคดัเลือกลกัษณะการถ่ายภาพและ
โทนสีแสดงอารมณ์ของภาพจากแบบร่างจํานวน 3 แบบ ให้เหลือจํานวน 1 แบบเป็นแบบ Film Look  
และผลการประเมินส่ือสร้างสรรค์ จํานวน 6 ด้านมีดงันี ้ 1. ด้านโครงสร้างการนําเสนอสื่อมลัติมีเดีย 
จากการประเมินแบบร่างจากผู้ เช่ียวชาญ มีคา่เฉลี่ย 3.68 อยูใ่นระดบัมาก  3. ด้านรูปแบบการนําเสนอ
ผ่านส่ือวีดิทศัน์ ค่าเฉลี่ย 3.87 อยู่ในระดบัมาก 4. ด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอภาพกราฟิก มี
ค่าเฉล่ีย 3.95 อยู่ในระดบัมาก 5. ด้านความเหมาะสมของเนือ้หาของส่ือมลัติมีเดียในการเป็นส่ือ
ประชาสมัพนัธ์ มีค่าเฉล่ีย 3.95 อยู่ในระดบัมาก 6.ด้านความพึงพอใจของผู้ชมท่ีเป็นนกัท่องเท่ียวใน
เกาะเกร็ดมีคา่เฉลี่ย 4.41 อยูใ่นระดบัมาก 
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 ผลการวิจยั พบว่า การนําเร่ืองราวความเป็นมาของทนุทางวฒันธรรมของชาวมอญ ในเกาะ
เกร็ดและนําเอกลกัษณ์เฉพาะตวัของลวดลายเคร่ืองปัน้ดินเผามาเป็นจุดแข็งในการนําเสนอในส่ือ
มลัตมีิเดียรูปแบบวีดิทศัน์เชิง สารคดีท่องเท่ียว ซึง่ผ่านกระบวนการออกแบบโครงสร้างการนําเสนอสื่อ
ประกอบกบัเทคนิคการถ่ายทํา และนําเสนอเคร่ืองปัน้ดนิเผาด้วยความปราณีตงดงาม ถ่ายทอดจดุเดน่
ของลวดลายเคร่ืองปัน้ดินเผาออกมาโดยการประยกุต์ลวดลายของเคร่ืองปัน้ดินเผามาเป็นส่วนในการ
ออกแบบลวดลายเพ่ือการสร้างเทคนิคพิเศษในการนําเสนอภาพกราฟิกภาพเคล่ือนไหว สามารถท้อน 
ความเป็นอตัลกัษณ์ของผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มนีไ้ด้อยา่งน่าจดจําและทนัสมยั สามารถสร้างความต่ืนตา
ตื่นใจรวมถึงดึงดูดความสนใจของผู้ ดูได้ สามารถสร้างมูลค่าเพิ่มของผลิตภัณฑ์ของท้องถิ่นให้
ทรงคณุค่ามากย่ิงขึน้ สามารถแรงจงูใจในการท่องเท่ียวด้วยตนเองและกระตุ้นอํานาจการตดัสินใจซือ้
ของนกัท่องเท่ียวผู้มาเยือน รวมไปจนถึงสามารถเป็นแรงกระตุ้นบรรยากาศการท่องเท่ียวให้มีสีสนั และ
เพิ่มมลูคา่ทางเศรษฐกิจการท่องเท่ียวของ 
 
การอภปิรายผล 
 ผู้ตอบแบบสอบถาม ความต้องการรับรู้ส่ือข่าวสารการประชาสมัพนัธ์ผ่านส่ือมลัติมีเดียของ
นกัท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมท้องถ่ิน ในเกาะเกร็ด ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ ท่ีมี
ความสนใจในงานผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มเคร่ืองปัน้ดนิเผาของชาวมอญในเกาะเกร็ด มีความต้องการรับรู้
ข่าวสารการประชาสมัพนัธ์ผ่านส่ือมลัติมีเดียอยู่ในคา่เฉลี่ย 3.86 อยู่ในระดบัมาก มีความต้องการรับรู้
ส่ือประชาสมัพนัธ์ของเกาะเกร็ดเป็นส่ือวีดิทศัน์ ในระดบัมาก ช่วงเวลาท่ีเหมาะสมในการรับชมอยู่ท่ี 
10-15 นาที การสร้างสรรค์ส่ือมลัติมีเดียในรูปแบบวีดิทศัน์สารคดีสัน้นี ้มีเทคนิคการถ่ายทํา การ
นําเสนอภาพท่ีสร้างความแปลกใหม่ในการนําเสนอมมุมองผ่านการบอกเล่าเร่ืองราวความเป็นมาของ
ชมุชน และวิวฒันาการของการปัน้เคร่ืองปัน้ดินเผาของชาวมอญมีลกัษณะของโทนสีและอารมณ์ของ
ภาพเช่นเดียวกบัภาพยนต์สารคดีในต่างประเทศ ประกอบกบัภาพเทคนิคกราฟิกเคลื่อนไหวพิเศษท่ีมี
ความแปลกใหม่ แตกต่าง สวยงามทนัสมยัสามารถสร้างความน่าสนใจให้กับการนําเสนอแก่ผู้ชมได้
อย่างสมจริงพร้อมๆ กับมุมมองการถ่ายภาพท่ีมีความละเอียดปราณีตสร้างคุณค่าน่าจดจําให้กับ
ผลิตภณัฑ์มลูค่าเพิ่มเคร่ืองปัน้ดินเผาท่ีมีลวดลายวิจตร เพ่ือเป็นส่งเสริมการท่องเท่ียว อนรัุกษ์ทนุทาง
วฒันธรรมของชาวมอญท่ีนบัวนัจะมีผู้ สืบทอดศิลปหตัถกรรมท่ีทรงคณุค่านีน้้อยลงไปทกุที เม่ือผู้ชมท่ี
เป็นนกัท่องเท่ียวมีผลต่อความพึงพอใจต่อผู้ รับชมและสามารถกระตุ้นแรงจูงใจในการซือ้ของท่ีระลึก
เป็นผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่มเคร่ืองปัน้ดนิเผาชาวมอญเกาะเกร็ด ซึง่จากการวิจยัพบว่าอยู่ในระดบัมาก ซึง่
สามารถเป็นส่ือให้ข้อมลูท่ีมีประสิทธิภาพสงูมีผลต่อการจดจําภาพลกัษณ์และสร้างทศันคติท่ีดีขึน้ของ
นกัท่องเท่ียว ซึ่งเป็นผลมาจากการนําเอาจุดเด่นของเคร่ืองปัน้ดินเผาท่ีทรงคณุค่า ซึ่งจากข้อมลูท่ีได้
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จากการสํารวจลงพืน้ท่ีทําให้พบข้อมวู่าหลงัจากเกิดเหตกุารนํา้ท่วมใน พ.ศ.2554 ทําให้เกิดสภาวะนํา้
ท่วมขงับริเวณเกาะเกร็ดเป็นเวลาหลายเดือนทําให้ผู้ประกอบการท่ีเหลือไม่ก่ีเจ้าต้องปิดกิจการลง ณ 
ปัจจบุนัมีเจ้าของกิจการเพียง 3-4 เจ้าเท่านัน้ท่ียงัคงอนรัุกษ์สืบทอดการปัน้เคร่ืองปัน้ดินเผาชาวมอญ
อยู่ ซึง่เป็นสิ่งท่ีต้องเร่งสร้างความตระหนกัถึงความสําคญัของการสืบทอดหตัถกรรมเคร่ืองปัน้ดินเผาท่ี
งดงามนีอ้ย่างต่อเน่ือง โดยในเนือ้หาของวีดิทศัน์ ผู้ประกอบการเองก็ได้ให้ความเห็นในเร่ืองของการ
ต้องมีความร่วมมือกันหลายภาคส่วนไม่ว่าจะเป็นประชาชนในเกาะเกร็ดผู้ เป็นเจ้าของทุนทาง
วฒันธรรมนีแ้ละเจ้าของพืน้ท่ี รวมทัง้ช่างปัน้แกะสลกัลวดลาย และภาครัฐท่ีต้องเร่งให้การช่วยเหลือ
ฟืน้ฟูสภาพพืน้ท่ีการประกอบการ และท่ีสําคญัคือการผลิตส่ือเพ่ือช่วยส่วเสริมประชาสมัพนัธ์การท่อง
เท่ยวเชิงวัฒนธรรมนีใ้ห้เป็นท่ีรู้จักแพร่หลายในทุกด้านเพราะหากไม่มีการประชาสมัพันธ์ ขาดการ
ร่วมมือ หรือไร้ผู้ สืบทอดทุนทางวัฒนธรรมนีไ้ว้ก็อาจจะทําให้สูญสลายไปในอนาคต ซึ่งถือเป็นทุน
วฒันธรรมของท้องถ่ินท่ีนํามาเป็นจุดแข็งในการนําเสนอสารคดีนีต้่อนักท่องเท่ียว ซึ่งสามารถสร้าง
แรงจงูใจเช่ือมโยงไปยงัการเย่ียมชมแหลง่ท่องเท่ียวท่ีสําคญัอ่ืนๆ ภายในเกาะเกร็ดตอ่ไปได้ 

 
 จากการวิจยัครัง้นี ้สามารถกลา่วโดยสรุปได้ดงันี ้
 1. ในการสร้างสรรค์ส่ือมลัตมีิเดียรูปแบบวีดทิศัน์เชิงสารคดีสัน้นีน้ัน้ มีกระบวนการผลิตท่ียดึ
ตามโครงสร้างและรูปแบบการนําเสนอสื่อดังกล่าวจากผู้ เช่ียวชาญ ควรมีภาพประกอบท่ีเป็นการ
นําเสนอโดยใช้ภาพในด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอภาพเคล่ือนไหวกราฟิก คิดเป็นสดัสว่นร้อยละ 
15 ของการสร้างสรรค์ผลงาน ด้านภาพน่ิงประกอบ คิดเป็นร้อยละ 5 ของการสร้างสรรค์ผลงาน และ 
ด้านการนําเสนอเนือ้หาโดยนําเสนอผ่านภาพวีดิทศัน์ คิดเป็นร้อยละ 80 ของการสร้างสรรค์ผลงาน ใน
ทศันของผู้ เช่ียวชาญถือได้วา่เป็นสดัสว่นท่ีมีความเหมาะสมในการนําเสนอตอ่สายตาผู้ชม สามารถยดึ
เป็นหลกัการผลติส่ือมลัตมีิเดียในรูปแบบวีดทิศัน์ได้ 
 2. การสร้างวีดิทัศน์มีการกําหนดรูปแบบการนําเสนอด้วยภาพสมจริงประณีตงดงาม        
จะสามารถสร้างจดุประทบัใจแก่ผู้ รับชมได้ 
 3. การให้บรรยากาศและอารมณ์สนกุสนานในการนําเสนอเชิงสารคดีท่องเท่ียว เนือ้หา 
ครอบคลมุกระชบัฉบัไวจะสามารถสร้างการตติามชมอยา่งตอ่เน่ืองของผู้ชมได้ 
 4. การนําจุดเด่นของลวดลายท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของเคร่ืองปัน้ดินเผา มาออกแบบด้วยการ
ลดทอนลวดลายเพ่ือการสร้างเทคนิคพิเศษในการนําเสนอกราฟิกภาพเคล่ือนไหว จะสร้างอารมณ์ร่วม 
และสร้างความต่ืนตาต่ืนใจในการรับชมโดยมีความเหมาะสมกับเนือ้หาให้เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน 
สามารถสร้างความทนัสมยัแตกตา่งจากรูปแบบเดมิๆท่ีได้ประสบมา 
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 5. จากการสงัเกตพฤติกรรมของผู้ รับชม จะสามารถมีสมาธิในการรับรู้และจดจําเร่ืองราว
รวมไปจนถึงจดุเดน่ของเร่ืองราวในสารคดีได้ไม่เกิน 15 นาที หากยาวกว่านัน้จะสง่ผลตอ่ความรําคาญ
มากขึน้และการจดจ่อกบัเร่ืองท่ีรับชมได้น้อยลง  
 6. เสียงประกอบส่ือมลัติมีเดียในรูปแบบวิดิทศัน์สารคดีสัน้นี ้ใช้เสียงเพลงบรรเลงประกอบ
ให้มีความเหมาะสม สามารถเร้าอารมณ์สร้างอารมณ์ร่วมให้แก่ผู้ชมให้มีความคล้อยตามเนือ้หาได้เป็น
อยา่งดี 
 7. การนําเสนอภาพเคล่ือนไหวโดยคํานึงถึง แสง และเงา ในการถ่ายทอดอารมณ์บอกเล่า
เร่ืองราวของเนือ้หาให้เป็นไปในทิศทางเดียวกนัเป็นการสร้างบรรยากาศในการรับชมและสร้างอารมณ์
ร่วมของผู้ชมได้เป็นอยา่งดี 
 8. มมุกล้อง และรูปแบบการนําเสนอภาพเป็นไปตามหลกัการถ่ายทําและบนัทกึภาพ สร้าง 
อารมณ์ร่วมแก่ผู้ รับชม 
 9. ใช้เทคนิคการเปล่ียนภาพท่ีไมข่ดัสายตาแก่ผู้ชม 
 10. เทคนิคการตดัต่อและลําดบัภาพกระฉับ เข้าใจง่ายเป็นขัน้เป็นตอนเป็นอนัหนึ่งอนั
เดียวกนั เน้นการให้ข้อมลูเชิงสมัภาษณ์ 
 11. ภาพน่ิงประกอบส่ือความหมายชดัเจน มีความเหมาะสม สามารถบอกเล่าเร่ืองราวเป็น
หนึง่เดียวกบัเนือ้หา 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1.  การพฒันาส่ือวีดิทศัน์ในครัง้ตอ่ไปควรมีการใส ่Close Caption คําบรรยายใต้ภาพ เพ่ือ
การเข้าถึงของผู้ ท่ีมีปัญหาการได้ยิน หรือเพิ่มศกัยภาพการเข้าใจถึงเนือ้หาในสภาวะแวดล้อมท่ีมีเสียง
ดงัผู้ชมสามารถเข้าใจเนือ้หาได้จากการอ่านคําบรรยายใต้ภาพดงักล่าวได้ ทําให้เกิดคณุภาพของส่ือ 
วีดทิศัน์ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 
 2.  ในการออกแบบส่ือวีดทัศน์ ควรมีการใช้ทัง้ภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวประกอบส่ือ       
วีดทิศัน์เพ่ือให้เกิดความน่าสนใจในการรับชมวีดทิศัน์ทําให้สามารถสร้างความเข้าใจ ได้อยา่งชดัในการ
บอกเล่าเร่ืองราวในอดีตจนถึงปัจจุบนั โดยเฉพาะการใช้ภาพนิ่งในช่วงประวิติศาสตร์ ควรใช้เทคนิค
พิเศษ เช่น เทคนิค Picture Collage (เป็นการนําภาพมาต่อกนั) เพื่อสร้างความน่าสนใจและซ่อน
ปัญหาเก่ียวกบัความละเอียดของภาพ 
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 ข้อเสนอแนะเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี ครัง้นีเ้ป็นเพียงการศึกษาและพฒันาส่ือ

มัลติมี เดียในเ ร่ืองของส่ือวีดิทัศน์เท่านัน้  ดังนัน้ เ พ่ือการประยุกต์ ส่ือเ พ่ือให้สามารถเป็นสื่อ
ประชาสมัพนัธ์ช่วยสร้างมูลค่าเพิ่มของผลิตภณัฑ์ท้องถ่ิน สร้างแรงจูงใจแก่นกัท่องเท่ียวเพ่ือการมา
เยือนและซือ้ผลิตภัณฑ์มูลค่าเพิ่มของท้องถ่ินอย่างเป็นรูปประธรรมและเพิ่มช่องทางการกระจาย
ภาพลกัษณ์ของทนุวฒันธรรมท่ีทรงคณุคา่นี ้จงึขอเสนอแนะดงัตอ่ไปนี ้

 1. สามารถนําส่ือมลัติมีเดียท่ีได้ผลิตขึน้นี ้ไปประยกุต์กบัส่ือมลัติมีเดียประเภทอ่ืนๆได้ เช่น 
ในรูปแบบของส่ือสารคดีออนไลน์บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือเพิ่มศกัยภาพการเข้าถึงของผู้ชม หรือ
นกัท่องเท่ียวได้ในทกุท่ีทกุเวลา 
 2. สามารถนําส่ือมลัติมีเดียในรูปแบบของวีดิทศัน์นีไ้ปใช้ร่วมกับส่ือปฏิสมัพนัธ์ในรูปแบบ
ของจอสมัผสัเพ่ือให้ความรู้แก่นกัท่องเท่ียว ณ จุดประชาสมัพนัธ์หลกัของสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีสําคญัๆ 
ในเกาะเกร็ดด้วยการสร้างจดุนําเสนอส่ือท่ีนกัท่องเท่ียวเข้าถึงง่าย เช่น ณ พิพิธภณัฑ์ภายในวดัปรมยั  
ยิกาวาส,หอไทยนิทศัน์เคร่ืองปัน้ดินเผา เพ่ือความเข้าใจในประวตัิความเป็นมาและวิวฒันาการของ
การปัน้เคร่ืองปัน้ดนิเผาของชาวมอญในเกาะเกร็ด 

 3. สามารถนําไปเป็นส่ือการเรียนการสอนให้แก่นกัเรียนในโรงเรียนท้องถ่ินในจงัหวดันนทบรีุ 
ให้ได้ทราบถึงทนุทางวฒันธรรมของกลุม่ชาตพินัธ์ชาวมอญ สร้างความภาคภมูิใจในภมูิปัญญาท้องถ่ิน
ของบรรพบรุุษท่ีได้สร้างทนุวฒันธรรมอนัทรงคณุคา่ และสามารถสร้างรายได้  
 4. เพ่ือประโยชน์ในการประชาสมัพนัธ์ควรมีการเพิ่มช่องทางการเผยแพร่ให้กว้างขวางมาก
ยิ่งขึน้สามารถเผยแพร่ส่ือมลัตมีิเดียในรูปแบบวีดิทศัน์สารคดีสัน้นีบ้นช่องทางโทรทศัน์ด้วย เน่ืองจากมี
ระยะเวลาความยาวของสารคดีท่ีเหมาะสมไมยื่ดเยือ้ 

 

 
 



132 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม



133 
 

บรรณานุกรม 
 

กรรณิการ์ ภูป่ระเสริฐ. (2527). จิตวิทยาทัว่ไป. พิมพ์ครัง้ท่ี 2 . เชียงใหม:่ ช้างเผือก.  
กระทรวงท่องเท่ียวและกีฬา. (2553). รายงานของ World Travel and Tourism Council. 1991:  
          ฐานข้อมลูธุรกิจนําเท่ียวและมคัคเุทศก์ สํานกัทะเบียนธุรกิจนําเท่ียวและมคัคเุทศก์กลาง  
 ข้อมลู ณ วนัท่ี 6 พฤศจิกายน 2553. 
การทําสีแบบ Vivid Color. (2556). สืบค้นเม่ือ 5 เมษายน 2556, จาก 
         http://www.phuketneophoto.com/forums/showthread.php?t=3914 
กิดานนัท์  มลทิอง. (2540). เทคโนโลยีทางการศึกษาและนวตักรรม. กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณ์ 
 มหาวิทยาลยั. 
กีรต ิบญุเจือ. (2522). ปรชัญาศิลปะ. กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพานิช. 
ไชยรัตน์ เจริญสนิ โอฬาร. (2545). ขบวนการเคลือ่นไหวทางสงัคมรูปแบบใหม่. พิมพ์ครัง้ท่ี 2. 
          กรุงเทพฯ: ไชยรัตน์ เจริญสนิ วิภาษา. 
จิราวฒัน์ อนวุชิานนท์. (2554). ตลาดการท่องเทีย่วและการบริการ. กรุงเทพฯ: เพชรจรัสแสงแห่งโลก 
 ธุรกิจ. 
จรรยา สวุรรณทตั. (2521). พฤติกรรมศาสตร์เล่ม1พืน้ฐานความเขา้ใจทางจิตวิทยา. กรุงเทพฯ:  
 ไทยวฒันาพานิช. 
จิรดา  แพรใบศรี. (2548). การศึกษาและพฒันาเคร่ืองป้ันดินเผาเกาะเกร็ดเพือ่การตกแต่งสวน.  
          สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั. สํานกัหอสมดุกลาง. 
 กรุงเทพฯ: ม.ป.พ. 
จงัหวดันนทบรีุ. (2555). สืบค้นเม่ือ 10 พฤศจิกายน 2555, จาก http://tlak.mthai.com/topic/90714. 
จําเนียร ชว่งโชต.ิ (2526). จิตวิทยาการรบัรู้และเรียนรู้. กรุงเทพฯ: รุ่งศลิป์การพิมพ์. 
เทคนิคการแตง่ภาพสไตล์โลโม. (2556). สืบค้นเม่ือ 5 เมษายน 2556, จาก          
 http://www.thtfreeweb.com/photo11.html 
นาถวฒุ ิพรึงลําภ.ู (2555). การศึกษารูปแบบเคร่ืองป้ันดินเผาเกาะเกร็ด ภูมิปัญญาจงัหวดันนทบรีุ  
           เพือ่ออกแบบชดุตกแต่งสวนไทย : กรณีศึกษา รีสอร์ทบางพลดั.  กรุงเทพฯ: บณัฑิตวิทยาลยั    
           มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 
นิชชา ชชักลุ. (2555). อตุสาหกรรมการท่องเทีย่ว. กรุงเทพฯ: สํานกัพิมพ์จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั.  
แนวคดิการออกแบบส่ือมลัตมีิเดีย. (2555). สืบค้นเม่ือ 9 พฤศจิกายน 2555, จาก  
           http://mixedmedia1.blogspot.com/.  
 

 



134 
 
บรรจง บรรเจิดศลิป์. (2529). ชีวิตกบัความใฝ่ฝัน. กรุงเทพฯ: ดอกหญ้า. 
พิศาล บญุผกู. (2553). เคร่ืองป้ันดินเผานนทบรีุ. ปรับปรุงครัง้ท่ี 1. นนทบรีุ: โครงการเผยแพร่ผลงาน. 

บรรจง บรรเจิดศลิป์. (2529). ชีวิตกบัความใฝ่ฝัน. กรุงเทพฯ: ดอกหญ้า. 
บรรพจณ์ โนแบ้ว. (2548). การออกแบบสารสนเทศร่วมกบัการจดัการสือ่สําหรบันกัท่องเทีย่ว ผูม้าใช ้
          บริการท่าอากาศยานนานาชาติเชียงใหม่. เชียงใหม:่ บณัฑิตวทิยาลยั มหาวิทยาลยัเชียงใหม.่  
 ถ่ายเอกสาร. 
บทความ Final Cut Studio2. (2556). สืบค้นเม่ือ 4 พฤศจิกายน 2556, จาก  
 http://atcloud.com/stories/22443 
บญุเลศิ จิตตัง้วฒัา. (2548). อตุสาหกรรมการท่องเทีย่ว. กรุงเทพฯ: เพรส แอนด์ ดีไซน์. 
ปรมะ สตะเวทิน. (2546). จิตวิทยาทัว่ไป. กรุงเทพฯ: ไทยเจริญการพมิพ์. 
ภาพรวมของโปรแกรม After Effect. (2556). สืบค้นเม่ือ 17 พฤษภาคม 2556, จาก 
          http://prapassa.blogspot.com/2012/12/after-effect.html 
พรวิไล โพธ์ิเผือก. (2547). การมีส่วนร่วมของประชาชนในการจดัการการท่องเทีย่วเชิงนิเวศ 
          กรณีศึกษา:หมู่บา้นมง้ดอยปยุ อทุยานแห่งชาติดอยสเุทพ-ปยุ จงัหวดัเชียงใหม่. 
          กรุงเทพฯ: คณะพฒันาสงัคม สถาบนับณัทิตพฒันบริหารศาสตร์. 
พชันี เชยจรรยา; และคณะ. (2538). แนวคิดหลกันิเทศศาสตร์. กรุงเทพฯ: ข้าวฟ่าง. 
           บริการวิชาการแก่สงัคม สํานกับรรณสารสนเทศ มหาวทิยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช.  
มารู้จกักบัโปรแกรม After Affect. (2556). สืบค้นเม่ือ 25 เมษายน 2556,จาก   
          http://returnwind.exteen.com/20110713/after-effects 

รายงานของ World Travel and tourism council. (1991). 
เลศิฤทธ์ิ ใหมป่ระเทศ. (2552). การวิเคราะห์สญัญะของหมู่บา้นมง้ดอยปยุ เพือ่การออกแบบเว็ปไซต์ 
          ส่งเสริมการท่องเทีย่ว. ศลิปะศาสตร์บณัฑิต สาขาวชิาส่ือศลิปะเเละการออกแบบส่ือ.  
 เชียงใหม:่ บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัเชียงใหม.่ ถ่ายเอกสาร. 
วจี เรืองพรวิสทุธ์ิ. (2550). การบริโภคสญัญะในการท่องเทีย่วของสงัคมไทยร่วมสมยั. (ส่ือศลิปะ     
 และการออกแบบส่ือ). เชียงใหม:่ บณัฑิตวิทยาลยั มหาวทิยาลยัเชียงใหม.่ ถ่ายเอกสาร. 
วิทย์ ศวิะศริยานนท์. (2504). วรรณคดี และวรรณคดีวิจารณ์. กรุงเทพฯ: สมาคมภาษาและหนงัสือ 
 แห่งประเทศไทย. 
สรณี วงศ์เบีย้สจัจ์. (2544). รายงานการวิจยัเร่ืองวาทกรรมสือ่โฆษณาการท่องเทีย่ว : ภาพตวัแทน  
           ตวัตนและความเป็นไทย. ภาควิชาภาษาองักฤษ คณะมนษุยศาสตร์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 
 กรุงเทพฯ: ม.ป.พ. 



135 
 
สมิต สงัสทิธยากร. (2533). การถ่ายวีดิทศัน์เพือ่สือ่โฆษณาสถาบนัศิลปะทางโทรทศัน์. กรุงเทพฯ:  
 บณัฑิตวทิยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. ถ่ายเอกสาร. 
สจิุตร บณุยขจร. (2555). การสร้างมูลค่าเพ่ิมของสินคา้ดว้ยดีไซน์. สืบค้นเม่ือ 10 พฤศจิกายน 2555,  
 จาก http://talk.mthai.com/topic/90714 
สเุชาว์ พลอยชมุ. (แปล). (2523). สนุทรียศาสตร์ : ปัญหาและทฤษฎีเกีย่วกบัความงามและศิลปะ.  
          กรุงทพฯ: มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์. 
สทุศัน์ ชชัวาล. (2527). การจดัแสงเพือ่การถ่ายวีดิโอ. กรุงเทพฯ: ม.ป.พ. 
เสรี วงษ์มณฑา. (2542). กระบวนการการติดใจซ้ือของผูบ้ริโภค. กรุงเทพฯ: วิสทิธ์ิพฒันา. 
อลสิา รามโกมทุ. (2542). เกาะเกร็ด วถีิชีวิตชมุชนมอญริมแมนํ่า้เจ้าพระยา กรุงเทพฯ: กองวรรณกรรม 
           และประวตัศิาสตร์ กรมศลิปากร. 
อภิสทิธ์ิ ชวนไชยสทิธ์ิ. (2550). การออกแบบภาพสําเร็จรูปแนววฒันธรรมลา้นนา. วทิยานิพนธ์ 
        ศศ.ม. (ส่ือศลิปะและการออกแบบส่ือ). เชียงใหม:่ บณัฑิตวิทยาลยั มหาวทิยาลยัเชียงใหม.่ 
 ถ่ายเอกสาร. 
อารี สทุธิพนัธุ์ ศาสตร์จารย์พิเศษ. พิมพลกัษณ์. (2551). ผลึกความคิดศิลปะ. กรุงเทพฯ:  
 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  
เอกชยั สนุทรพงศ์; และ เสาวนิตย์ แสงวเิชียร. (2529). ความงามสนุทรียศาสตร์สําหรบัผูใ้ฝ่รู้.  
 กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร์. 
Adobe 5.5. (2556). สืบคืนเม่ือ 2 พฤษภาคม 2556, จาก http://goo.gl/7e2Li 
Belch George E.; & Belch Michael A. (1995). Introduction to Advertising and promotion:  
   Integrated Marketing Communication Perspective. 3rd ed. Von Hoffman Press. 
Bovee,Houston.; & Thill. (1995). Marketing. 2nd ed. New Jersey: McGrow Hill. 
Garrison, K.C.; & Magoon, R. (1972). Educational psychology. Ohio: Charles E. Morrill  
          Publishing century-crofts. 
Gradind การย้อมสี. (2556). สืบค้นเม่ือ 15 เมษายน 2556, จาก    
 http://www.thaidfilm.com/read.php?tid=114   
Joel R. Evans and Barry Berman. (1997). Marketting. 7th ed. New York: Publishing  
          Company. p. 219. 
Kotler, Philip. (2003). Marketing Management. 11th ed. Upper Sanddle River. New Jersey:  
          Prentice Hall. 
 



136 
 
Lamb, C.; Hair, J.; & McDaniel, C. (1992). Principles of marketing. Cincinnati, OH:  
          South-Western. 
Likert, R. (1961). New Patterns of Management. New York: McGraw-Hill. 
McCarthy, E. Jerome; & Perreault William D, Jr. (1990). Basic Marketing. 10th ed. Illinois. 
          Ridchard D. Irwin. 
TCDC. เจาะเทรน์โลก2013. (2555). แฟชัน่ วสัด ุเทคโนโลยี สี พืน้ที ่และการใชชี้วิต / ศูนย์   
          สร้างสรรค์งานออกแบบสํานกังาน บริหารและพฒันาองค์ความรู้. กรุงเทพฯ: ม.ป.พ.  
 
 



137 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



138 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



139 
 

แบบสอบถาม 

การศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลิตภณัฑม์ลูค่าเพ่ิม 

กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบรีุ 

 
คาํช้ีแจง 

1. กรณุาทาํเครือ่งหมาย /  ในชอ่งทีต่รงกบัความคดิเหน็ของทา่นมากทีส่ดุ 
ระดบัการประเมิน 5 = มากท่ีสดุ  4 = มาก  3 = ปานกลาง 

2 = น้อย  1 = น้อยสดุท่ีสดุ 
2. แบบสอบถามชุดน้ีเป็นแบบสอบถามเพือ่ใชใ้นการศกึษาและพฒันาสือ่มลัตมิเีดยีเชงิทอ่งเทีย่ว จาก

ผลติภณัฑม์ลูคา่เพิม่กรณีศกึษา กลุม่เครือ่งป ัน้ดนิเผา ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดั
นนทบุร ี

3. แบบประสอบถาม ชุดน้ีม ี3 ตอน 
  ตอนที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
  ตอนที ่2 ขอ้มลูพืน้ฐานความตอ้งการรบัรูข้า่วสารการประชาสมัพนัธผ์า่นสือ่มลัตมิเีดยี 

ของนกัทอ่งเทีย่วในเกาะเกรด็ทีไ่ดช้มสือ่มลัตมิเีดยีการศกึษาและพฒันาสือ่มลัตมิเีดยี
เชงิทอ่งเทีย่วจากผลติภณัฑ ์มลูคา่เพิม่ กรณีศกึษา กลุม่เครือ่งป ัน้ดนิเผา   
ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบุร ี 

                   ตามทฤษฎกีารสือ่สาร และทฤษฎจีติวทิยาการรบัรู ้
  ตอนที ่3 เป็นแบบสอบถามลกัษณะปลายเปิด เป็นขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ นอกเหนือจากทีร่ะบุไว ้
  
 

แบบทดสอบชุดน้ีเป็นแบบสอบถามในการศกึษาและพฒันาสื่อมลัติมเีดยีเชงิท่องเที่ยวจากผลติภณัฑ์
มลูค่าเพิม่กรณีศกึษา กลุ่มเครื่องป ัน้ดนิเผา ตําบลปากเกรด็ อําเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบุร ีเป็นงานวจิยัระดบั
ปริญญาโท สาขาวิชา นวตักรรมออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประจําปี
การศกึษา 2555 
 ผูว้จิยัใครข่อขอบคุณทุกท่านทีไ่ดใ้หค้วามอนุเคราะหใ์นการตอบแบบสอบถามในการศกึษาและพฒันาสือ่
มลัตมิเีดยีเชงิทอ่งเทีย่วจากผลติภณัฑม์ลูคา่เพิม่กรณีศกึษากลุม่เครือ่งป ัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกรด็ อําเภอปากเกรด็ 
จงัหวดันนทบุร ีดงักลา่วมา ณ โอกาสน้ี 
 
 
 

ผูว้จิยั 
นางสาวศริเิพญ็  พลิาคุณ 
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แบบสอบถามความต้องการรบัรู้ข่าวสาร จากส่ือท่ีต้องการ ของนักท่องเท่ียวในเกาะเกรด็ 

เพ่ือการผลิตส่ือมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียว 

จากผลิตภณัฑม์ลูค่าเพ่ิม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา  

ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบรีุ 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

เพศ  � ชาย   � หญงิ 

อาย ุ � ตํ่ากวา่ 18 ปี  � 18 – 30 ปี 

� 31 – 40 ปี  � 41 – 50 ปี 

� 51 ปีขึน้ไป 

วฒุกิารศกึษาสงูสดุ 

� มธัยมหรอืตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี � ปรญิญาตร ี

� ปรญิญาโท    � ปรญิญาเอก 

   รายได ้
� ตํ่ากวา่ 10,000 บาท  � 10,000 – 25,000 บาท 

� 25,000 – 40,000 บาท  � สงูกวา่ 40,000 บาท 
 

ระยะเวลาเหมาะสมในการเลอืกรบัชมสือ่มลัตมิเีดยี ประเภทสือ่วดีทิศัน์   
� 1 ชัว่โมง  � 30 นาท ี � 10-15 นาท ี

 

สือ่ประเภทใดเหมาะสมกบัการแนะนําประวตัคิวามเป็นมาของเกาะเกรด็และใหข้อ้มลูประวตัิ
ความเป็นมาของเครือ่งป ัน้ดนิเผาในเกาะเกรด็ทีท่า่นสนใจรบัชมมากทีส่ดุ 

� เวป็ไซต ์ � สารคดสีัน้ � การต์นูแอนิเมชัน่ 
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ตอนท่ี 2  ข้อมูลพืน้บนฐานความต้องการรบัรู้ข่าวสารการประชาสมัพนัธผ์า่นส่ือมลัติมีเดียของนักท่องเท่ียว 
                ในเกาะเกรด็ท่ีได้ชมส่ือมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลิตภณัฑ ์   
                มลูค่าเพ่ิม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบรีุ  
                ตามทฤษฎีการส่ือสาร และทฤษฎีจิตวิทยาการรบัรู้ 

รายการประเมิน 
คาํตอบ 

ใช่ ไม่ใช่ 

แบบสอบถามข้อมลูพืน้ฐานเก่ียวกบัเกาะเกรด็และเคร่ืองปัน้ดินเผา     

1. ทา่นมคีวามรูเ้กีย่วกบัประวตัคิวามเป็นมาของเกาะเกรด็     
2. ทา่นมคีวามรูเ้กีย่วกบัประวตัคิวามเป็นมาของ 

เครือ่งป ัน้ดนิเผาองชาวมอญในเกาะเกรด็ 
    

3. ทา่นเคยซือ้เครื่องป ัน้ดนิเผาเกาะเกรด็ไปเป็นเครือ่งใชภ้ายในบา้น     
4. ทา่นเคยซือ้เครื่องป ัน้ดนิเผาเกาะเกรด็ไปเป็นของทีร่ะลกึ     
5. ทา่นรูจ้กัลวดลายทีเ่ป็นเอกลกัษณ์ของเครือ่งป ัน้ดนิเผาชาวมอญ     
แบบสอบถามข้อมลูพืน้ฐานเก่ียวกบัความต้องการส่ือ     
1. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 

ผา่นสือ่ประเภทหนงัสอืพมิพ ์
    

2. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 
ผา่นสือ่ประเภทเวป็ไซต ์

    

3. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 
ผา่นสือ่ประเภทหนงัสอื 

    

4. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 
ผา่นสือ่ประเภทมลัตมิเีดยีในรปูแบบวดีทิศัน์สารคดสี ัน้ 

    

5. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 
ผา่นสือ่ประเภทวทิยุ 

    

     
 
ตอนท่ี 3 
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก ข 

1. ตารางการ แบบร่าง จาํนวน 4 รูปแบบ 

2. ด้านโครงสร้างและรูปแบบการนําเสนอส่ือมัลตมีิเดยี 

3. ด้านเนือ้หาและการลาํดบัเร่ือง   
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1. ด้านโครงสร้างและรูปแบบการนําเสนอส่ือมัลตมีิเดยี 

ตารางการ Sketch Graphic จํานวน 4 รูปแบบ 

 โดยใช้แนวทางแนวความคดิด้านสี อิสระไร้กฎเกณฑ์ (Carefree Attitude)  

 

รูปแบบ
ท ี

Title Intro Supper ผลการประเมิน 

1 

  

 

2 

  

 

3 

  

 

4 
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2. ตารางแสดงภาพตวัอยา่งการใช้ เทคนิคพิเศษในการนําเสนอภาพเคล่ือนไหว 

ด้วยโปรแกรม After Effect 

ลําดบัภาพ ภาพ ลกัษณะภาพ เวลา 

1 

 

การซ้อนภาพ 0.4 วนิาที 

2 

 

การซ้อนภาพ 0.4 วนิาที 

3 

 

การซ้อนภาพ 0.7 วนิาที 

4 

 

การซ้อนภาพ 0.4 วนิาที 

5 

 

การซ้อนภาพ 0.5 วนิาที 

6 

 

การซ้อนภาพ 0.5 วินาที 
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3. ด้านเนือ้หาและการลําดบัเร่ือง  Story Board ส่ือมลัตมีิเดียรูปแบบวีดทิศัน์ 

สารคดีสัน้เชิงท่องเท่ียว เร่ือง เคร่ืองปัน้ดนิเผาชาวเกาะเกร็ด ความยาว 13 นาที 

ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

1 15 
วินาที 

Opening Scene  
Graphic, GraphicMotion  
คําวา่ มหาลยัศรีนทรครินวิโรฒ, 
วฒันธรรมท้องถ่ินชมุชนเกาะ
เกร็ด, เสนอ,  365 Travel, 
เคร่ืองปัน้ดนิเผาชาวเกาะเกร็ด 

Motion 
Graphic 

FadeIn 
ไตเติล้ 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

Graphic 
Insert 

2 6 
วินาที 

ภาพบรรยากาศวิถีชีวิตท้องถ่ิน
ยามเช้าเรือโดยสารแลน่สง่
ผู้ โดยสารกลางแมนํ่า้เจ้าพระยา 
ฉากหลงัเป็นเกาะเกร็ด 

ELS, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

3 4 
วินาที 

ภาพผู้คนรอเรือโดยสารเทียบ
ท่าเรือ  ทา่วดัปรมยัยิกาวาส 

MS, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

4 2 
วินาที 

ภาพฝีเท้าของผู้คนท่ีเดนิขึน้จาก
เรือโดยสารข้ามฝาก 

CU, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

6 2 
วินาที 

ภาพผู้คนบนถนน ในบริเวณ
วดัปรมยัยิกาวาส 

LS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

7 3 
วินาที 

ภาพการใช้ชีวติของผู้คนบนเกาะ
เกร็ด 

LS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

8 3 
วินาที 

ภาพการใช้ชีวติของผู้คนบนเกาะ
เกร็ด 

MS, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

9 2 
วินาที 

ภาพการใช้ชีวติของผู้คนบนเกาะ
เกร็ด 

LS, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

10 2 
วินาที 

ภาพผู้คนบริเวณวดัปรมยัยิกา
วาส 

MS, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

11 2 
วินาที 

ภาพผู้คนบริเวณวดัปรมยัยิกา
วาส 

LS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

12 
2 

วินาที 
ภาพสิง่ของบริเวณวดัปรมยัยิกา
วาส 

CU,Cut 
เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 
 

13 
3 

วินาที 
ภาพผู้คนบริเวณวดัปรมยัยิกา
วาส  

LS, Cut 
เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 
 

14 
4 

วินาที 
ภาพผู้คนบริเวณวดัปรมยัยิกา
วาส 

LS, Cut 
เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

15 2 
วินาที 

ภาพผู้คนพดูคยุกนับริเวณร้าน
ขายขนมโบราณ 

MS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

16 2 
วินาที 

ภาพขนมโบราณย้อนยคุสีสนั
สดใส 

ECU, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

17 41 
วินาที 

-สมัภาษณ์ ผู้ใหญ่ศภุกร เกตุ
เจริญ ให้ข้อมลูประวตัคิวาม
เป็นมาของเกาะเกร็ด 
- Super ช่ือผู้ นํา อช. 
 
- Insert ภาพบรรยากาศของ
เจดีย์เอียงริมฝ่ังของเกาะเกร็ด 
- Insert ภาพเรือข้ามฝากเข้า
เทียบท่า ทา่วดัปรมยัยิกาวาส 
  

CU, Cut 
 
 
Superimpo
se 
 

ELS, Cut 
 

LS, Cut 
 

 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

Fade Out 
เสียงดนตรี
ประกอบ 

Fade In เสียง
สมัภาษณ์
ผู้ใหญ่บ้าน 
Fade Out 

เสียงผู้ นํา อช. 
 

เสียงบรรยาย
ของคณุศภุกร  

 

18 6 
วินาที 

ภาพผู้คนตกับาตรยามเช้า LS, Cut Fade In 
เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

19 5 
วินาที 

ภาพผู้คนตกับาตรยามเช้า MS, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

 

20 3 
วินาที 

ภาพจานกบัข้าวท่ีใช้ตกับาตร  CU, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

21 3 
วินาที 

ภาพมือกําลงัตกักบัข้างลงใน
ภาชนะ 

ECU, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

22 1 นาที 
47 
วินาที 

- สมัภาษณ์ ทา่นเจ้าคณุพระ
สเุมธมนีุ ให้ข้อมลูประวตัคิวาม
เป็นมาของการทํา
เคร่ืองปัน้ดนิเผา 
- Super ช่ือท่านเจ้าคณุพระ
สเุมธมนีุ 
- Insert ภาพน่ิงเก่าๆของการทํา
เคร่ืองปัน้ดนิเผา 
- Insert ภาพน่ิงเคร่ืองปัน้ดนิเผา 
- Insert ภาพท่านเจ้าคณุพระ
สเุมธมนีุพาเดนิชมพิพิธภณัฑ์
เคร่ืองปัน้ดนิเผา 
- Insert ลวดลาเคร่ืองปัน้ดนิเผา 

MS,CUT 
 
 
 
 
 

MS,Dissolve 
 

CU,Dissolve 
MS,Cut 

 
 

CU,Cut 
 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

Fade Out 
เสียงดนตรี
ประกอบ 

Fade In เสียง
สมัภาษณ์ทา่นเจ้า
คณุพระสเุมธมนีุ  

Fade Out 
เสียงสมัภาษณ์
ท่านเจ้าคณุพระ

สเุมธมนีุ 

เสียงบรรยาย
ขอท่านเจ้าคณุ
พระสเุมธมนีุ 

23 3 
วินาที 

ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผาตา่งๆ CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

24 2 
วินาที 

ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผาตา่งๆ ECU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

25 3 
วินาที 

ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผาตา่งๆ ECU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

26 2 
วินาที 

ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผาตา่งๆ ECU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

27 54 
วินาที 

- สมัภาษณ์ อาจารย์ชสูวสัดิ ์ให้
ข้อมลูประวตัคิวามเป็นมาของ
ชาวมอญท่ีเข้ามาท
เคร่ืองปัน้ดนิเผาท่ีเกาะเกร็ด 
- Super ช่ืออาจารย์ ชสูวสัดิ ์ 
- Insert ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผา
ตา่งๆ 

MS,Cut 
 
 
 
 

CU,Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

Fade Out 
เสียงดนตรี
ประกอบ 

Fade In เสียง
สมัภาษณ์ของ
อาจารย์ชสูวสัดิ ์

FadeOut 
เสียงสมัภาษณ์
ของอาจารย์ชู

สวสัดิ ์

เสียงบรรยาย
ของ 

อาจารย์ 
ชสูวสัดิ ์ 

28 4 
วินาที 

ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผาตา่งๆ CU,Disssolv
e 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

29 3 
วินาที 

ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผาตา่งๆ CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

30 1 นาที 
16 
วินาที 

- สมัภาษณ์ คณุอรุณศรี ให้
ข้อมลูประวตักิารกิจการโรงงาน
เคร่ืองปัน้ดนิเผาของครอบครัว 
- Super ช่ือคณุอรุณศรี  
- Insert ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผา
ตา่งๆท่ีอยูใ่นบริเวณโรงงาน 

MS,Cut 
 
 
 

LS ,CU,Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

Fade Out 
เสียงดนตรี
ประกอบ 

Fade In เสียง
สมัภาษณ์ของคณุ

อรุณศรี  
 FadeOut 

เสียงสมัภาษณ์
ของคณุอรุณศรี  

เสียงบรรยาย
ของ 

คณุอรุณศรี  
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

31 2 
วินาที 

ภาพรอกสายพานเคร่ืองจกัร
กําลงัหมนุ 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

32 3 
วินาที 

ภาพเคร่ืองจกัรกําลงัหมนุกวน
นํา้ดนิ 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

33 3 
วินาที 

ภาพเคร่ืองจกัรกําลงัหมนุกวน
นํา้ดนิโดยมีคนเดนิผา่นหน้า
กล้องเป็นระยะหน้า 

MU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 
 

 

34 2 
วินาที 

ภาพมือกําลงัเทนํา้ดนิลงบนท่ี
กรองเศษดนิ 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

35 4 
วินาที 

ภาพการเทนํา้ดนิลงบนท่ีกรอง
เศษดนิ 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

36 4 
วินาที 

ภาพคนงานเดนิกลบัไปหลงัจาก
เทนํา้ดนิลงบนท่ีกรองเศษดนิ 

LS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

37 1 นาที 
22 
วินาที 

- สมัภาษณ์ คณุอภิสทิธ์ิ ให้
ข้อมลูเก่ียวกบัการทํา
เคร่ืองปัน้ดนิเผา 
- Super ช่ือคณุอภิสทิธ์ิ   
- Insert ภาพลายของ
เคร่ืองปัน้ดนิเผา 
-Insert ภาพของ
เคร่ืองปัน้ดนิเผาเเบบลงทอง 
-Insert ภาพการปัน้
เคร่ืองปัน้ดนิเผา 

CU,Cut 
 
 
 

ECU,Cut 
 

CU,Cut 
 

ECU,Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

Fade Out 
เสียงดนตรี
ประกอบ 

Fade In เสียง
สมัภาษณ์ของคณุ

อภิสทิธ์ิ  
 FadeOut 

เสียงสมัภาษณ์
ของคณุอภิสทิธ์ิ  
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

31 2 
วินาที 

ภาพรอกสายพานเคร่ืองจกัร
กําลงัหมนุ 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

32 3 
วินาที 

ภาพเคร่ืองจกัรกําลงัหมนุกวน
นํา้ดนิ 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

33 3 
วินาที 

ภาพเคร่ืองจกัรกําลงัหมนุกวน
นํา้ดนิโดยมีคนเดนิผา่นหน้า
กล้องเป็นระยะหน้า 

MU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 
 

 

34 2 
วินาที 

ภาพมือกําลงัเทนํา้ดนิลงบนท่ี
กรองเศษดนิ 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

38 4 
วินาที 

ภาพมือกําลงัตกันํา้ดนิในบอ่ใน
นํา้ดนิ 

ECU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

39 4 
วินาที 

ภาพคนงานกําลงัเทนํา้ดนิลงบน
ท่ีกรองเศษดนิ 

Graphic 
Motion , 
MS, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

40 4 
วินาที 

ภาพของเคร่ืองกรองดนิเเละ
เคร่ืองรีดนํา้ออกจากดนิ 

Graphic 
Motion , 
MS, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

41 8 
วินาที 

ภาพของชา่งปัน้กําลงัตดัแบง่
ก้อนดนิ 

Graphic 
Motion , 
MS, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

42 4 
วินาที 

ภาพของชา่งปัน้กําลงันําก้อนดนิ
เข้าไปในเคร่ืองนวดดนิ 

Graphic 
Motion , 
MS, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

43 3 
วินาที 

ภาพของชา่งปัน้กําลงัทําความ
สะอาดเเป้นหมนุสําหรับปัน้ดนิ 

MS, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

44 4 
วินาที 

ภาพมือจบัก้อนดนิท่ีอยูบ่นแป้น
หมนุเพ่ือจะปัน้ขึน้รูป 

Graphic 
Motion , 

ECU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

45 8 
วินาที 

ภาพมือตดัดนิท่ีขึน้รูปเสร็จเเล้ว Graphic 
Motion , 

ECU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

46 3 
วินาที 

ภาพของหม้อดนิท่ีอยูบ่นเเป้นห
มนุในขัน้ตอนของการขดัผิว 

Graphic 
Motion , 
CU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

47 3 
วินาที 

ภาพมือกําลงัเเกะฉลลุายบน
หม้อดนิ 

Graphic 
Motion , 

ECU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

48 2 
วินาที 

ภาพมือกําลงัเเกะฉลลุายบน
หม้อดนิ 

Super 
ECU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

49 5 
วินาที 

ภาพมือกําลงัเเกะลวดลายบน
หม้อดนิ 

Graphic 
Motion , 

ECU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

50 4 
วินาที 

ภาพมือกําลงัเเกะลวดลายบน
หม้อดนิ 

Graphic 
Motion , 
CU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

51 6 
วินาที 

ภาพมือวา่งภาชนะใสเ่คร่ืองปัน้ท่ี
ทําลวดลายเเล้ว เข้าในเตาเผา 

ECU, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

52 4 
วินาที 

ภาพไฟท่ีจดุท่ีเตาเผา Graphic 
Motion , 
CU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

53 2 
วินาที 

ภาพปลอ่งบนเตาเผาท่ีมีควนั
ออกมา 

CU, Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

54 4 
วินาที 

ภาพช่างปัน้เดนิเข้ามาหยิบ
ภาชนะท่ีใสเ่คร่ืองปัน้ท่ีเผาเสร็จ
เเล้วภายในเตาเผา 

Graphic 
Motion , 
CU, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

55 4 
วินาที 

ภาพด้านหลงัช่างปัน้  หยิบ
ภาชนะท่ีใสเ่คร่ืองปัน้ท่ีเผาเสร็จ
เเล้วเดนิออกไป 

Graphic 
Motion , 
MS, Cut 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

56 11 
วินาที 

สมัภาษณ์ผ้◌ูคนบนเกาะเกร็ด LS, Cut เสียงสมัภาษณ์ของ
เจ้าของร้านขาย
ขนมโบราณย้อน

ยคุ 
 

 

57 10 
วินาที 

สมัภาษณ์ผู้คนบนเกาะเกร็ด MS, Cut เสียงสมัภาษณ์ของ
เเมค้่าขายอาหาร  

 

 

58 13 
วินาที 

คณุอภิสทิธ์ิพดูบทสรุปกบักล้อง CU,Cut เสียงสมัภาษณ์ของ
คณุอภิสทิธ์ิ  

 

59 52 
วินาที 

ผู้ใหญ่ศภุกรพดูบทสรุปกบักล้อง CU,Cut เสียงสมัภาษณ์ของ
ผู้ใหญ่ศภุกร 

 

60 4 
วินาที 

ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผาวางอยูบ่น
โต๊ะ 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

61 2 
วินาที 

ช่างปัน้กําลงัสอนนกัท่องเท่ียว
ปัน้ดนิ 

MS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

62 2 
วินาที 

มือของนกัท่องเท่ียวกําลงัปัน้ดนิ
ท่ีอยูบ่นแป้นหมนุ 

ECU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

63 3 
วินาที 

นกัท่องเท่ียวกําลงัถ่ายภาพ
เคร่ืองปัน้ดนิเผา 

MS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

64 3 
วินาที 

กล้องเคล่ือนท่ี ผา่นเคร่ืองปัน้ 
ดนิเผา ไปจบัภาพของคณุอรุณ
ศรี  ท่ีนัง้อยูด้่านขวา 

MS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

65 2 
วินาที 

ภาพเคร่ืองปัน้ดนิเผาตา่งๆ ECU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

66 2 
วินาที 

ภาพคณุอภิสทิธ์ิ ยืนยิม้มองมา
หากล้องท่ีหน้าโรงงาน 

MS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

67 2 
วินาที 

ภาพเดก็ๆ บนเกาะเกร็ดยิม้แย้ม LS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

68 2 
วินาที 

ภาพเดก็ๆ บนเกาะเกร็ดยิม้แย้ม CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

69 2 
วินาที 

ภาพเจ้าของร้านขายขนมโบราณ
ย้อนยคุยิม้แย้ม 

MS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

70 2 
วินาที 

ภาพคนขายของ LS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 
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ลาํดบั เวลา ภาพ 
ลักษณะ
ภาพ/ 

คาํส่ังพเิศษ 

ดนตรีเสียง
ประกอบ 

คาํบรรยาย 

71 3 
วินาที 

ภาพผู้คนบริเวณวดัปรมยัยิกา
วาส 

LS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

72 3 
วินาที 

ภาพมมุเสยเห็นรังคาของวดัปร
มยัยิกาวาส 

CU,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

73 5 
วินาที 

เรือโดยสารแลน่สง่ผู้ โดยสาร
กลางแมนํ่า้เจ้าพระยา 
ฉากหลงัเป็นเกาะเกร็ด 

LS,Cut เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

 

74 47 
วินาที 

End credit Scene  
Graphic, GraphicMotion  
 

Motion 
Graphic 

เสียงดนตรีฟัง
สบายๆ 

Fadeoutไตเติล้ 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 
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แบบประเมินส่ือมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียว 

จากผลิตภณัฑม์ลูค่าเพ่ิม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา  

ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบรีุ 

ผูผ้ลติ นางสาวศริเิพญ็ พลิาคุณ สาขา นวตักรรมการออกแบบ 

ผูป้ระเมนิ ........................................................... ตาํแหน่ง ..................................................................... 

หน่วยงาน................................................................................................................................................ 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความคดิเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. ด้านโครงสร้างและรปูแบบการนําเสนอส่ือมลัติมีเดีย       

    1.1 ภาพ ภาษา และเสียง       
     1.1.1 ความเหมาะสมของภาพทีใ่ชป้ระกอบสือ่วดีทิศัน์       
     1.1.2 เสยีงดนตรทีีใ่ชป้ระกอบสือ่วดีทิศัน์       
     1.1.3 ความสอดคลอ้งของภาพกบัเสยีงบรรยาย       
     1.1.4 การใหอ้ารมณ์รว่มกบัโทนสขีองภาพทีป่รากฏในเน้ือเรือ่ง       
    1.2 ตวัอกัษรและสี       
     1.2.1 รปูแบบของตวัอกัษรทีใ่ชใ้นการนําเสนอ       
     1.2.2 ขนาดของตวัอกัษรทีใ่ชป้ระกอบสือ่วดีทิศัน์       
     1.2.3 ความเหมาะสมของการเลอืกใชส้ตีวัอกัษร       
     1.2.4 ความเหมาะสมของการเลอืกสพีืน้บนจอภาพ       
2. ด้านเน้ือหาและการลาํดบัเร่ือง       
     2.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัภาพและคาํอธบิายในสือ่วดีทิศัน์       
     2.2 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์       
      2.3 ความเหมาะสมในการนําเสนอเน้ือหา       
      2.4 ความเหมาะสมในการลาํดบัเน้ือหา       
      2.5 ความถูกตอ้งของเน้ือหา       
     2.6 ความเหมาะสมกบัระดบัผูช้มสือ่วดีทิศัน์       
     2.7 ความเหมาะสมของการเสรมิแรงจงูใจ       
3. ด้านเทคนิคพิเศษในการนําเสนอกราฟิกภาพเคล่ือนไหว       
     3.1 การออกแบบกราฟิกภาพเคลื่อนไหวโดยภาพรวม       
     3.2 ส ีกราฟิกภาพเคลื่อนไหวมคีวามเหมาะสมกบัเน้ือหา       
     3.4 กราฟิกภาพเคลื่อนไหว สามารถดงึดดูความสนใจ       
     3.5 กราฟิกภาพเคลื่อนไหวอ่านงา่ย เขา้ใจงา่ย       
     3.6 กราฟิกภาพเคลื่อนไหวสรา้งเอกลกัษณ์เหมาะสมกบัเน้ือหา       
     3.7 ใชร้ะยะเวลานําเสนอกราฟิกภาพเคลื่อนไหวเหมาะสมกบัเน้ือหา       
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ขอ้เสนอแนะอื่น ๆ 

.......................................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................................... 
                                                                               

 

                                                                                        ลงชื่อผูป้ระเมนิ ............................................  
                                                                                                                                          
                                                                                       (...........................................) 
                                                                                                   ผูป้ระเมนิ 
     
                                                                                      วนัที.่....................................... 
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ภาคผนวก ง 

แบบสอบถามความพงึพอใจของนักท่องเที่ยวในเกาะเกร็ด 

ที่ได้ชมส่ือมัลตมีิเดยีการศึกษาและพัฒนาส่ือมัลตมีิเดยีเชิงท่องเที่ยว 

จากผลิตภณัฑ์มูลค่าเพิ่ม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองป้ันดนิเผา  

ตาํบลเกาะเกร็ด อาํเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
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แบบสอบถาม 

การศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลิตภณัฑม์ลูค่าเพ่ิม 

กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบรีุ 

 
คาํช้ีแจง 

1. กรณุาทาํเครือ่งหมาย /  ในชอ่งทีต่รงกบัความคดิเหน็ของทา่นมากทีส่ดุ 
ระดบัการประเมิน 5 = มากท่ีสดุ  4 = มาก  3 = ปานกลาง 

3 = น้อย  1 = น้อยสดุท่ีสดุ 
2. แบบสอบถามชุดน้ีเป็นแบบสอบถามเพือ่ใชใ้นการศกึษาและพฒันาสือ่มลัตมิเีดยีเชงิทอ่งเทีย่ว จาก

ผลติภณัฑม์ลูคา่เพิม่กรณีศกึษา กลุม่เครือ่งป ัน้ดนิเผา ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดั
นนทบุร ี

3. แบบประสอบถาม ชุดน้ีม ี3 ตอน 
  ตอนที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
  ตอนที ่2 ขอ้มลูพืน้ฐานความตอ้งการรบัรูข้า่วสารการประชาสมัพนัธผ์า่นสือ่มลัตมิเีดยี 

ของนกัทอ่งเทีย่วในเกาะเกรด็ทีไ่ดช้มสือ่มลัตมิเีดยีการศกึษาและพฒันาสือ่มลัตมิเีดยี
เชงิทอ่งเทีย่วจากผลติภณัฑ ์มลูคา่เพิม่ กรณีศกึษา กลุม่เครือ่งป ัน้ดนิเผา   
ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบุร ี 

                   ตามทฤษฎกีารสือ่สาร และทฤษฎจีติวทิยาการรบัรู ้
  ตอนที ่3 เป็นแบบสอบถามลกัษณะปลายเปิด เป็นขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ นอกเหนือจากทีร่ะบุไว ้
  
 

แบบทดสอบชุดน้ีเป็นแบบสอบถามในการศกึษาและพฒันาสื่อมลัติมเีดยีเชงิท่องเที่ยวจากผลติภณัฑ์
มลูค่าเพิม่กรณีศกึษา กลุ่มเครื่องป ัน้ดนิเผา ตําบลปากเกรด็ อําเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบุร ีเป็นงานวจิยัระดบั
ปริญญาโท สาขาวิชา นวตักรรมออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประจําปี
การศกึษา 2555 
 ผูว้จิยัใครข่อขอบคุณทุกท่านทีไ่ดใ้หค้วามอนุเคราะหใ์นการตอบแบบสอบถามในการศกึษาและพฒันาสือ่
มลัตมิเีดยีเชงิทอ่งเทีย่วจากผลติภณัฑม์ลูคา่เพิม่กรณีศกึษากลุม่เครือ่งป ัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกรด็ อําเภอปากเกรด็ 
จงัหวดันนทบุร ีดงักลา่วมา ณ โอกาสน้ี 
 
 
 

ผูว้จิยั 
นางสาวศริเิพญ็  พลิาคุณ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวในเกาะเกรด็ 

ท่ีได้ชมส่ือมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียว 

จากผลิตภณัฑม์ลูค่าเพ่ิม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา  

ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบรีุ 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

เพศ  � ชาย   � หญงิ 

อาย ุ � ตํ่ากวา่ 18 ปี  � 18 – 30 ปี 

� 31 – 40 ปี  � 41 – 50 ปี 

� 51 ปีขึน้ไป 

วฒุกิารศกึษาสงูสดุ 

� มธัยมหรอืตํ่ากวา่ปรญิญาตร ี � ปรญิญาตร ี

� ปรญิญาโท    � ปรญิญาเอก 

   รายได ้
� ตํ่ากวา่ 10,000 บาท  � 10,000 – 25,000 บาท 

� 25,000 – 40,000 บาท  � สงูกวา่ 40,000 บาท 
 

ระยะเวลาเหมาะสมในการเลอืกรบัชมสือ่มลัตมิเีดยี ประเภทสือ่วดีทิศัน์   
� 1 ชัว่โมง  � 30 นาท ี � 10-15 นาท ี

 

สือ่ประเภทใดเหมาะสมกบัการแนะนําประวตัคิวามเป็นมาของเกาะเกรด็และใหข้อ้มลูประวตัิ
ความเป็นมาของเครือ่งป ัน้ดนิเผาในเกาะเกรด็ทีท่า่นสนใจรบัชมมากทีส่ดุ 

� เวป็ไซต ์ � สารคดสีัน้ � การต์นูแอนิเมชัน่ 
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ตอนท่ี 2  ข้อมูลพืน้ฐานความต้องการรบัรู้ข่าวสารการประชาสมัพนัธผ์่านส่ือมลัติมีเดียของนักท่องเท่ียว 
                ในเกาะเกรด็ท่ีได้ชมส่ือมลัติมีเดียการศึกษาและพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลิตภณัฑ ์   
                มลูค่าเพ่ิม กรณีศึกษา กลุ่มเคร่ืองปัน้ดินเผา ตาํบลเกาะเกรด็ อาํเภอปากเกรด็ จงัหวดันนทบรีุ  
                ตามทฤษฎีการส่ือสาร และทฤษฎีจิตวิทยาการรบัรู้ 
 

รายการประเมิน 
คาํตอบ 

ใช่ ไม่ใช่ 

แบบสอบถามข้อมลูพืน้ฐานเก่ียวกบัเกาะเกรด็และเคร่ืองปัน้ดินเผา     

1. ทา่นมคีวามรูเ้กีย่วกบัประวตัคิวามเป็นมาของเกาะเกรด็     
2. ทา่นมคีวามรูเ้กีย่วกบัประวตัคิวามเป็นมาของ 

เครือ่งป ัน้ดนิเผาองชาวมอญในเกาะเกรด็ 
    

3. ทา่นเคยซือ้เครื่องป ัน้ดนิเผาเกาะเกรด็ไปเป็นเครือ่งใชภ้ายในบา้น     
4. ทา่นเคยซือ้เครื่องป ัน้ดนิเผาเกาะเกรด็ไปเป็นของทีร่ะลกึ     
5. ทา่นรูจ้กัลวดลายทีเ่ป็นเอกลกัษณ์ของเครือ่งป ัน้ดนิเผาชาวมอญ     
แบบสอบถามข้อมลูพืน้ฐานเก่ียวกบัความต้องการส่ือ     
6. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 

ผา่นสือ่ประเภทหนงัสอืพมิพ ์
    

7. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 
ผา่นสือ่ประเภทเวป็ไซต ์

    

8. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 
ผา่นสือ่ประเภทหนงัสอื 

    

9. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 
ผา่นสือ่ประเภทมลัตมิเีดยีในรปูแบบวดีทิศัน์สารคดสี ัน้ 

    

10. ทา่นตอ้งการรบัทราบขอ้มลูขา่วสารของเกาะเกรด็และเครือ่งป ัน้ดนิเผา 
ผา่นสือ่ประเภทวทิยุ 

    

     
 
ตอนท่ี 3 
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก จ 

ภาพถ่ายผลงานและการเผยแพร่บนเวป็ไซต์ 
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ภาพถ่ายผลงานและการเผยแพร่บนเวป็ไซต์ 

 

 

 

Link ข้อมลูการเผยแพร่ออนไลน์ สําหรับการเข้ารับชมผลงานการสร้างสรรค์ส่ือมลัตมีิเดีย 

การศกึษาและพฒันาส่ือมลัตมีิเดียเชิงท่องเท่ียวจากผลติภณัฑ์มลูคา่เพิ่ม กรณีศกึษา กลุม่

เคร่ืองปัน้ดนิเผา ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบรีุ 

สามารถคลกิเข้าไปรับชมได้ท่ี http://goo.gl/MBV74 
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ภาคผนวก ฉ 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 

1. ดร.จารุวรรณ  พลอยดวงรัตน์   
ปัจจบุนั   ประกอบอาชีพเป็น อาจารย์  
สถานท่ีทํางาน  ภาควิชาการบริหารการศกึษา  คณะศกึษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  สขุมุวทิ 23 เขตวฒันา  กรุงเทพ 
10110 
โทรศพัท์/โทรสาร  02-649500  ตอ่ 5536 

ประวัตกิารศกึษา 
ปีการศกึษา  2536 ปริญญาศลิปศาสตรบณัฑิต (ศศ.บ.)  วิชาเอกนิเทศศาสตร์  

วิทยาลยัครูมหาสารคาม  

ปีการศกึษา  2538 ปริญญาการศกึษามหาบณัฑิต (กศ.ม.)  วิชาเอกเทคโนโลยีการศกึษา
มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

ปีการศกึษา  2546 ปริญญาศกึษาศาสตรดษุฎีบณัฑิต (ศษ.ด.)  สาขาวิชาการบริหาร
การศกึษา มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

ปีการศกึษา 2549 ประกาศนียบตัร ด้านการวจิยั  จาก WashingtonStateUniversity 

 สหรัฐอเมริกา 

วิทยานิพนธ์  
 - ปริญญามหาบณัฑิต  การพฒันารูปแบบการสอนวิชาภาษาองักฤษท่ีเหมาะสมสําหรับชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6  

- ปริญญาดษุฎีบณัฑิต  การพฒันารูปแบบการเพิม่คณุภาพการจดัการศกึษาสําหรับสาขาวิชา
การบริหารการศกึษาระดบัปริญญามหาบณัฑิต ในมหาวิทยาลยัของรัฐ 

 
ผลงานวิจัย  

 1. รายงานวิจยั เร่ือง ระดบัความเหมาะสมและระดบัความต้องการของผู้ เรียนและผู้สอนวิชา
ชีววทิยา มหาวิทยาลยัมหาสารคาม /ทนุอดุหนนุการทําวิจยัด้วยเงินรายได้จากมหาวทิยาลยั
มหาสารคาม  ปี 2538 
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2. รายงานวจิยั  เร่ือง  ปัจจยัท่ีสมัพนัธ์กบัการศกึษาตอ่ระดบัอดุมศกึษาของนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาตอนปลาย ในจงัหวดัภาคกลางตอนบน  /ทนุอดุหนนุวิจยัเงินงบประมาณแผน่ดนิ 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์  ปี 2547 
 3.  การสงัเคราะห์วทิยานิพนธ์ระดบัปริญญาเอกสาขาการศกึษา ด้วยการวิเคราะห์อภิมาน 

และวิเคราะห์เนือ้หา (งบประมาณเงินรายได้มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  ปี 2548 /หวัหน้า
โครงการวิจยั) 

4. การพฒันาดชันีคณุภาพวิทยานิพนธ์สาขาการศกึษา  (งบประมาณเงินรายได้ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ปี 2548 /หวัหน้าโครงการวิจยั) 

5. รูปแบบการสอนเพ่ือพฒันากระบวนการคดิเชิงระบบโดยใช้กระบวนการเรียนการ 
สอนแบบเว็บเควส สําหรับนิสติหลกัสตูรการศกึษามหาบณัฑิต (งบประมาณเงินรายได้คณะ
ศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ปี 2548 /หวัหน้าโครงการวิจยั) 

6. การพฒันาหลกัสตูรฝึกอบรมสําหรับผู้สงูอายใุนจงัหวดัภาคกลางตอนบน  
(งบประมาณแผน่ดนิ ปี 2548  /หวัหน้าโครงการวิจยั)) 

7. โครงการวิจยั เร่ือง  การประเมินผลการดําเนินงานของสถาบนัพฒันาผู้บริหารการ 
ศกึษา  25  ปี  : ยทุธศาสตร์การพฒันา (ทนุวิจยัจากสํานกังานปลดักระทรวงศกึษาธิการ ปี 
งบประมาณ2549/หวัหน้าโครงการวิจยั) 

8. โครงการวิจยั เร่ือง การพฒันารูปแบบเครือขา่ยการเรียนรู้ทางการบริหารการศกึษา 
สําหรับผู้บริหารสถานศกึษาขัน้พืน้ฐาน  (ทนุวิจยัจากสํานกังานปลดักระทรวงศกึษาธิการปีงบประมาณ 
2549 /ผู้ ร่วมโครงการวิจยั ) 

9. การพฒันาหลกัสตูรฝึกอบรมสําหรับนกับริหารระดบัต้นการกีฬาแหง่ประเทศไทย  
(ทนุอดุหนนุจากการกีฬาแหง่ประเทศไทย ปี 2549)  

10. การพฒันาหลกัสตูรฝึกอบรมสําหรับนกับริหารระดบักลางการกีฬาแห่งประเทศไทย 
(ทนุอดุหนนุจากการกีฬาแหง่ประเทศไทย ปี 2549)  

11. การพฒันากลไกเชิงระบบเพ่ือการเพิ่มประสทิธิภาพการจดัการศกึษาตามแนวปฏิรูป 
เพ่ือรองรับการเปล่ียนแปลงในภาคสงัคม (ทนุอดุหนนุการวิจยัจากสํานกังานคณะกรรมการการวิจยั
แห่งชาต ิปีงบประมาณ 2550) 
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 12. รูปแบบการถ่ายทอดความรู้ในชมุชนของผู้สงูอายแุละกระบวนการเรียนรู้ ด้านภมูิปัญญา 
ประเพณีและวฒันธรรมของเยาวชนไทย(ทนุอดุหนนุการวิจยัจากสํานกังานคณะกรรมการการวิจยั
แห่งชาต ิปีงบประมาณ 2551) 

13.  การพฒันารูปแบบการสร้างความร่วมมือลกัษณะไตรภาคี เพ่ือสง่เสริมวิชาชีพทางการ
ศกึษา (งบประมาณเงินรายได้ บณัฑิตวิทยาลยั มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  ประจําปีงบประมาณ 
2552  ) 

14.  การพฒันาระบบวารสารอิเลก็ทรอนิกส์ “ICT เพ่ือพฒันาการเรียนรู้ (สํานกังาน
คณะกรรมการการอดุมศกึษา   โครงการมหาวิทยาลยัไซเบอร์ไทย ประจําปีงบประมาณ 2551)   

15. การพฒันาระบบการนิเทศแนวใหม ่ (ทนุงบประมาณแผน่ดนิ จากกระทรวงศกึษาธิการ 
ปีงบประมาณ 2553) 

16. การพฒันาระบบทดสอบผู้บริหารสถานศกึษาขัน้พืน้ฐาน  (ทนุงบประมาณแผน่ดนิ จาก
กระทรวงศกึษาธิการ ปีงบประมาณ 2553) 

17. การพฒันาและการประเมินผลการจดัการเรียนการสอนโดยเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั สําหรับ
นิสติหลกัสตูรการศกึษาบณัฑิต(งบประมาณเงิน 

รายได้คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2554) 

18.การพฒันาและการจดัการเรียนการสอนโดยการใช้การวิจยัเป็นฐาน สําหรับนิสติหลกัสตูร
การศกึษาบณัฑิต (งบประมาณเงินรายได้คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2554) 

19. การจดัการเรียนการสอนโดยผู้ เรียนใช้การวิจยัเป็นสว่นหนึง่ของกระบวนการเรียนเรียนรู้  
(งบประมาณเงินรายได้คณะศกึษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 2554) 

20. การพฒันาโครงสร้างความสมัพนัธ์เชิงสาเหตขุองปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่ภาวะผู้ นําแบบสรรค
นิคมของครูในสถานศกึษาขัน้พืน้ฐาน กรุงเทพมหานคร(งบประมาณเงินรายได้คณะศกึษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2554) 
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การบริการวชิาการ 

1. การจดัหลกัสตูรฝึกอบรมเพ่ือพฒันาพนกังานระดบัปฏิบตักิารของการกีฬาแห่งประเทศไทย 
2. การจดัหลกัสตูรฝึกอบรมเพ่ือพฒันานกับริหารระดบัต้น และระดบักลางของการกีฬาแห่ง 

ประเทศไทย 

3. การจดัหลกัสตูรฝึกอบรม การวิจยัในชัน้เรียนสําหรับบคุลากรศนูย์การศกึษานอกโรงเรียน 
4. การจดัทําวารสารอิเลก็ทรอนิกส์ ICT เพ่ือพฒันาการเรียนรู้ ร่วมกบัโครงการมหาวทิยาลยั 

ไซเบอร์ไทย สํานกังานคณะกรรมการการอดุมศกึษา 

5. การประเมินแผน และการปฏิบตังิานการบริหารทรัพยากรบคุคล ของการกีฬาแห่งประเทศไทย 
6.  

ประวัตกิารทาํงาน 
พ.ศ. 2539-2543  รับราชการ ตําแหน่งนกัวิชาการโสตทศันศกึษา 

คณะศกึษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 

พ.ศ. 2544-2545  อาจารย์พิเศษ  มหาวิทยาลยัรัตนบณัฑิต กรุงเทพมหานคร 

พ.ศ. 2543-2546  นกัเรียนทนุ ทบวงมหาวทิยาลยั (ศกึษาตอ่ระดบัปริญญาเอก) 

พ.ศ. 2546-2547  อาจารย์มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

พ.ศ. 2547-2551   ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศและส่ือสารการศกึษา  

คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

พ.ศ. 2552-2554  ผู้ช่วยอธิการบดีฝ่ายวิชาการ มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

    ผู้ อํานวยการศนูย์ประเมนิผลและรับนิสติใหม ่

2547- ปัจจบุนั อาจารย์ประจําภาควิชาการบริหารการศกึษา  

คณะศกึษาศาสตร์    
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2. ดร.สามิต ิ สุขบรรจง  
ปัจจบุนั  ปฏิบตัหิน้าท่ีอาจารย์ประจําสาขาวิชาเอกการแสดง และการกํากบัการแสดง
ผา่น  
   ส่ือ วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ อาจารย์ 
   พิเศษด้านการพดูและการแสดง ในมหาวิทยาลยัตา่งๆ สว่นงานด้านบริหาร
เคย 
   ปฏิบตัหิน้าท่ีผู้ช่วยอธิการบดีฝ่ายบริหารและผู้ อํานวยการศนูย์สารสนเทศ
และการ 
   ประชาสมัพนัธ์  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

   การศกึษา  สําเร็จการศกึษาอกัษรศาสตร์บณัฑิต (ศลิปะการละคร) จากจฬุาลงกรณ์ มหาวิทยาลยั  

และศกึษาตอ่ในระดบัปริญญาการศกึษามหาบณัฑิต (ศลิปะศกึษา) ณ มหาวิทยาลยั      

ศรีนครินทรวิโรฒ ตอ่มาได้ไปศกึษาตอ่ระดบัปริญญามหาบณัฑิต ได้รับวฒุิ Master of 

Science (Theatre) Illinois State University ณ ประเทศสหรัฐอเมริกา ปัจจบุนัสําเร็จ

การศกึษาระดบัปริญญาเอก สาขาศลิปวฒันธรรมวิจยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทร วิโรฒ 

พ.ศ. 2555 :   ศลิปศาสตรดษุฏีบณัฑิต (ศลิปวฒันธรรมวจิยั) มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  

พ.ศ. 2549 :   วิทยาศาสตร์มหาบณัฑิต ( ประวตัศิาสตร์การละคร)  

 มหาวทิยาลยั อิลนิอยส์ เสตท  (MS. in Theatre History, College of Fine Arts  

(School of Theatre), Illinois State University, USA.) 

พ.ศ. 2546  :  การศกึษามหาบณัฑิต ( ศลิปศกึษา ) มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ   

พ.ศ. 2537  :  อกัษรศาสตร์บณัฑิต ( ศลิปะการละคร ) จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
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ประวัตกิารทาํงาน  
          ประวัตกิารทาํงานและดาํรงตาํแหน่งตามลาํดบั 

ปัจจบุนั       - อาจารย์ประจําวทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม    
            วิชาเอกการแสดงการแสดงและกํากบัการแสดง 

พ.ศ. 2550             - ผู้ช่วยอธิการบดีฝ่ายบริหาร มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  
    - ผู้ อํานวยการศนูย์สารสนเทศและการประชาสมัพนัธ์   
   มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ   

พ.ศ. 2546  –  2547    - หวัหน้าสาขาวิชาศลิปะการแสดง คณะศลิปกรรมศาสตร์  
         มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  

พ.ศ. 2545  –  2547    - รองผู้ อํานวยการสถาบนัวิจยัเพ่ือการพฒันาการศกึษาสําหรับผู้ มี 
          ความสามารถพิเศษทางด้านทศันศลิป์และศลิปะการแสดง  
          มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

พ.ศ. 2543  –  2546    - ผู้ช่วยรองคณบดีฝ่ายกิจการพิเศษ คณะศลิปกรรมศาสตร์  
          มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  

พ.ศ. 2541                - เข้าบรรจเุป็นอาจารย์ประจําสาขาวิชาศลิปะการแสดง   
     คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
  

ประสบการณ์การเป็นวิทยากร และผู้บรรยายพเิศษ 
- วิทยากรและบรรยายพิเศษให้กบัผู้ประกาศและพิธีกรสถานีโทรทศัน์โมเดร์ินไนน์ทีวี 
- วิทยากรและบรรยายพิเศษให้กบัผู้ประกาศและพิธีกรสถานีโทรทศัน์ NBT ช่อง 11 
- วิทยากรและผู้ ฝึกสอนการแสดงและบคุลกิภาพให้กบัการจดัอบรมของกรมประชาสมัพนัธ์ 
- วิทยากรและบรรยายพิเศษให้กบันกัเรียนนายร้อยจปร 
- วิทยากรและบรรยายพิเศษในรายวิชา ศิลปะเพือ่การพดูและการแสดง ภาควิชาศลิปนิเทศ

คณะมนษุยศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์  
- วิทยากรและบรรยายพิเศษในรายวิชาศิลปะการแสดง โรงเรียน เซนต์โยเซฟ คอนแวนต์ 
- วิทยากรและบรรยายพิเศษในรายวิชาศิลปะการแสดง โรงเรียน กรุงเทพ คริสเตียน 
- ฯลฯ 
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ประสบการณ์การเป็นที่ปรึกษา กรรมการตดัสินการแสดงและคัดสรรรายการละคร 

- กรรมการคดัสรรรายการละครออกอากาศสถานีโทรทศัน์ทีวีไทย (Thai PBS) 
- กรรมการและท่ีปรึกษาด้านภาพลกัษณ์และการพฒันาบคุลกิภาพของผู้ประกาศขา่ว

สถานีโทรทศัน์ทีวีไทย (Thai PBS) 
- กรรมการตดัสนิภาพยนตร์สัน้ 
- กรรมการตดัสนิละครวทิยาศาสตร์ให้กบัสสวท 

 

ประสบการณ์การสอนด้านการแสดง 

- ผู้ ฝึกสอนการแสดงในรายการเรียลลีตีโ้ชว์ เดอะ คอมีเดีย้น ไทยแลนด์  
- ผู้ ฝึกสอนการแสดงในรายการเรียลลีตีโ้ชว์ อคาเดมี แฟนเทเชีย (AF)  
- ผู้ ฝึกสอนการแสดงในโครงการทบูนีมัเบอร์วนั 
- ผู้ ฝึกสอนการแสดงให้กบัโรงเรียนดนตรีสยามกลการ 
- ผู้ ฝึกสอนการแสดงให้กบัสถาบนัมีฟ้า 
-  ผู้ ฝึกสอนการแสดงให้กบัสถาบนั monkey act ในเครือแกรมม่ี 
- ผู้ ฝึกสอนการแสดงให้กบัดีเจและพิธีกรคล่ืน Zeed Radio 
- ผู้ ฝึกสอนการแสดงให้กบันกัแสดงในคา่ยคณุเอ ศภุชยั 
-  

ประสบการณ์ด้านการแสดงและกาํกับการแสดง        

-   แสดงละครเร่ือง “ สังข์ทอง ” พระราชนิพนธ์ในรัชกาลท่ี 6  

-  ณ หอประชมุใหญ่จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  

-       แสดงละครเร่ือง “ หญิงบ้า ณ ไชโยต์ ” (Madwomen of Chaillot)  บทประพนัธ์ของ Jean  

        Giraudoux  ณ โรงละครคณะอกัษรศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั   

-      แสดงละครเร่ือง “ คอยโกโด ” ( Waiting for Godot) บทประพนัธ์ของ Samuel Beckett      

       ณ หอประชมุสถาบนัเกอร์เธ่ 

-     แสดงละครเร่ือง “ ปรัชญาชีวิต ” (The Philosophy of life or The Prophet ) บทประพนัธ์ 

      ของ Karil Yipral ณ คณะอกัษรศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  
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-     กํากบัการแสดงในงาน “ เจ้าพระยาแม่นํา้ของแผ่นดนิ ” (Choapraya River of the King 

-      กํากบัการแสดงใน งานพธีิเปิด-ปิดกีฬาเฟสปิก เกมส์ ครัง้ที่ 7 

-      กํากบัการแสดงในงานพิธีปิดกีฬามหาวิทยาลยั “ องครักษ์เกมส์ ” 

-      กํากบัการแสดงละครเร่ือง “ เลือดสุพรรณ ” ในงานอนรัุกษ์ละครไทย            

       ณ มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

-     ท่ีปรึกษา และผู้ช่วยผู้ กํากบัการแสดงละครเร่ือง “ หงส์ทอง ”ในงานอนรัุกษ์ละครไทย ณ  

     ศนูย์  วฒันธรรมแหง่ประเทศไทย  

-     ปฏิบตัหิน้าท่ีในตําแนง่เจ้าหน้าท่ีในงานเทศกาล Shakespeare Festival ณ เมือง Normal       

                   รัฐ Illinois State ประเทศสหรัฐอเมริกา  

-  ฯลฯ              

ประสบการณ์ด้านการบริการวชิาการ 

- ท่ีปรึกษาและจดักิจกรรมแถลงขา่วให้กบัมหาวทิยาลยัมหามงกฎุราชวทิยาลยัในงานโครงการจดัอบรม

   นกัแสดงในพระไตรปิฎกฉบบัภาพยนตร์ จดัขึน้ ณ อาคารวิจยั สริินทร มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

             - ท่ีปรึกษาโครงการ “แรลล่ี เสือไฟ คืนลมหายใจสูผื่นป่า” จดัโดยกรมป่าไม้ 

 - กรรมการตดัสนิการประกวดโต้วาทีเน่ืองในงานสปัดาห์สขุภาพ จดัโดยกระทรวงสาธารณสขุ 

- กรรมการตดัสนิผลงานท่ีเข้าประกวดในโครงการประกวดแผน่พบัวิธีปฏิบตัเิพ่ือ “เสริมสร้างนิยมไทย

   ร่วมใจประหยดั” จดัโดยกระทรวงการคลงั       

- วิทยากรในเร่ือง “ การจดัการแสดงละครเวที ” ท่ีภาควชิาภาษาไทยและภาษาตะวนัออก   

   คณะมนษุย์ศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ      

- ท่ีปรึกษาในการจดัแสดง Commedia dell’Arte เน่ืองในงาน “ Italian Memorial Day ” จดัโดย

    สถานทตูอิตาลี 

 



174 
 

- ท่ีปรึกษาโครงการและลา่มในการจดัอบรมเร่ือง Arts & Science As Didactic Tools For   
Child’s  Inner World Enrichment ( การนํากระบวนการทางศลิปะและวทิยาศาสตร์มาเป็น 
เคร่ืองมือในการ เรียนการสอนเพ่ือพฒันาความเข้าใจในโลกภายในตวัเดก็ ) จดัโดยโรงเรียนพิชญ 
ศกึษา จงัหวดันนทบรีุ 
- กรรมการตดัสนิการประกวดละครท่ีมีเนือ้หาสง่เสริมวทิยาศาสตร์เน่ืองในงานสปัดาห์วทิยาศาสตร์  
แห่งชาต ิ          
 

ผลงานทางวชิาการ 

พ.ศ. 2550         - บทความวิชาการเร่ือง “สังคมเสมือน” หนงัสือวารสารวิชาการ 

    นวตักรรม ส่ือสารสงัคม 

          - บทความวิชาการเร่ือง “ชาวบ้านกับชาวเมือง” หนงัสือวารสาร มศว ชมุชน 

พ.ศ. 2545           - บทความวิชาการเร่ือง “ แอน โบการท์ ผู้ปฏวัิตทิฤษฏีการแสดง 

                      ในยุคหลังสมัยใหม่ ” หนงัสือการแสดงและการออกแบบ  

           คณะศลิปกรรมศาสตร์ 

                    - บทความวิชาการเร่ือง “ คาํศัพท์ทางการละครที่น่าสนใจ ”  

           หนงัสือการแสดงและการออกแบบ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 

พ.ศ. 2544            - บทความวิชาการเร่ือง “ เสน่ห์ตะวันออก ” 

             วารสารศลิปกรรมศาสตร์ ปีท่ี 9 ฉบบัท่ี 1 

           - บทความวิชาการเร่ือง “ แสดงได้กับแสดงเป็น ” 

             หนงัสือศลิปะการแสดงในสงัคมปัจจบุนั คณะศลิปกรรมศาสตร์ 

           - บทความวิชาการเร่ือง “ การทาํแคน ” 

             หนงัสือภมูิปัญญาทางศลิปะ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
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3. อาจารย์สิทธิธรรม โรหติะสุข   
ปัจจุบัน   ประกอบอาชีพเป็นอาจารย์ สงักดัวิทยาลยัโพธิวิชาลยั  

มหาวิทยาลยัศนรนครินทรวโิรฒ 

การศึกษา 

2529-2541  โรงเรียนอสัสมัชญั  สมทุรปราการ   

2542-2545 ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ( เกียรตินิยมอนัดบั 2) ภาควิชาทศันศิลป์ : 
จิตรกรรม    คณะศลิปกรรมศาสตร์   มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

2546-2549  ศิลปกรรมศาสตรมหาบณัฑิต    สาขาทศันศิลป์ : ศิลปะสมยัใหม ่
     บณัฑิตวิทยาลยั    มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

ทุนการศึกษา และรางวัล  

 2545        ทนุการสร้างสรรค์ศลิปกรรม มลูนิธิรัฐบรุุษ  พลเอกเปรม ตณิสลูานนท์  

 2552         รางวลัรองชนะเลิศ “  Duke Award”  (สารคดี ) จากสารคดีสัน้เร่ือง         
      “รูการุญ”  ใน เทศกาลหนงัสัน้ครัง้ท่ี 13 ( 13th Thai Short Film and  
     Video Festival ) จดัโดยมลูนิธิหนงัไทย ( Thai Film Foundation )   
 
ประสบการณ์ การแสดงผลงานศิลปะในต่างประเทศ  

2547           -  please sent to me  in K0-N-NI-CHI-WA  Japan-Thailand    
  Exchange Exhibition  ณ  Gallery BE and be , เมือง  Nagoya ,     
            จงัหวดั  Aichi , ประเทศญ่ีปุ่ น   ( Interactive Art Project )  

2552           -  ภาพยนตร์สัน้ เร่ือง “พวกเขาคงไมล่ว่งรู้หรอกวา่…มนัเป็นจดุจบของ 
                                                   โลกใบนี”้ ( Don’t they Know , it’s the end of the World ) และ เร่ือง  
                                                  “ลมกระพือ” ( Blowing Wind ) ร่วมฉายในเทศกาล Asian    Art  Film  
                                                  Program  ,  Independent  Video from Asia 2009   ณ   Matsushiro   
                                                   Art  Museum เมือง  Nagano  ประเทศญ่ีปุ่ น (Curated  by   
                                                  Chitose Miyashita)      
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  2553        -     สารคดีสัน้เร่ือง “รูการุญ” ( Roo…Garoon )  ร่วมฉายในเทศกาล  
                                                  Asian Art Film Program  ,  Independent  Video from Asia 2009    
    
                                                      ณ   Matsushiro  Art  Museum เมือง  Nagano  ประเทศญ่ีปุ่ น     
                                                      ( Curated   by  Chitose  Miyashita) Interactive Art Project    

2547          -  please sent to me  in K0-N-NI-CHI-WA  Japan-Thailand    
                                        Exchange Exhibition  At Gallery BE and be ,Nagoya ,Aichi,  
                                        Japan 

 2548   - Peace sent to me นิทรรศการศลิปะกบัสนัตภิาพ 60 ปี สนัตภิาพไทย  
                                      : สนัตภิาพโล   ณ สถาบนัปรีดี  พนมยงค์ กรุงเทพฯ 

                -  Some Story of Yoshida  Tanaka  ณ   สถาบนัปรีดี พนมยงค์   
        กรุงเทพฯ  

2549   - เร่ืองเลา่ ของ หญิงสาวนกัวาดรูป บทกวีแคนโต้ ในฐานะศลิปินรับเชิญ 
                                       ในนิทรรศการ Katsura Life in กรุงเทพฯ โดย ศลิปิน  Katsura Tanaka   
                                       ณ หอศลิปกรรมศรีนครินทรวิโรฒ  

                                  -  “ลกูไก่ในกํามือ” ในนิทรรศการ “Blow Up” ณ หอศลิป์ตาด ู กรุงเทพฯ  

 

 Selected  Curator  and  Project  Director of Exhibition  and Community  Art  Project  

 2551       -  “หมายเหตจุากหมูบ้่าน” ( Remarks from Village )  โครงการศลิปะกบัชมุชน          
( Community Project ) โดย 6 ศิลปิน ณ โรงเรียนบ้านภกัดี แผ่นดิน ตําบลหนอง
หมากฝ้าย อําเภอวฒันานคร จงัหวดัสระแก้ว 
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4. คุณวร์วรรณ  ตัง้เจริญ  
ปัจจบุนั   ปัจจบุนัเป็น Director/Producer ให้กบั หจก. มาเหนือเมฆ โปรดกัชัน่ 
 
การศึกษา  

BS in Computer Science มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ กรุงเทพมหานคร  
 MS in Digital Cinema Depaul University, Chicago, USA 
 เป็น Assistant Director, Editor ให้กบั Side 8 , Chicago, USA   

รางวัล พ.ศ. 2551 หนงัสัน้ Five+Five ได้รับรางวลั 4th Runner-Up, 3rd Place 
Audience Award, Best Sound Design, Best Visual FX, Best Set 
Designงานประกวดหนงัสัน้ Film Racing Chicago 
พ.ศ. 2553 สารคดี Aesthetic For Life เข้ารอบ 11 เร่ืองสดุท้าย 
เทศกาลภาพยนตร์สัน้และวิดีโอครัง้ท่ี 14 รางวลัดุ๊ก (สารคดี) ของมลูนิธิหนงั
ไทย 
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5. คุณสุทธิศักดิ์  ตนัตวิิทติพงศ์ 
การศึกษา 
2551-ปัจจบุนั : กําลงัศกึษาระดบัปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีการศกึษา 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ได้รับทนุจากสาขาเทคโนโลยีการโทรทศัน์และวิทยกุระจายเสียง  
คณะวิทยาศาสาตร์และเทคโนโลยี มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

2544-2549 : การศกึษามหาบณัฑิต (กศ.ม.) เทคโนโลยีการศกึษา  
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

542-2543 : ครุศาสตร์อตุสาหกรรมบณัฑิต (คอ.บ.) สาขาครุศาสตร์เทคโนโลยี  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ 

2537-2541 : ประกาศนียบตัรวิชาชีพ และประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สงู  
(การถ่ายภาพและภาพยนตร์)สถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล 
 วทิยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ) 

ประสบการณ์ด้านการสอน, วิทยากร และผู้เช่ียวชาญด้านการสอน 

  - ผู้สอนรายวิชา ศษ.353 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสารการศกึษา และ   
   รายวิชา ศษ.428 สารสนเทศและเทคโนโลยีเพ่ือสร้างปฏิสมัพนัธ์การเรียนรู้  
   หลกัสตูรการศกึษาบณัฑิต (กศ.บ. 5 ป) มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

  - อาจารย์พิเศษรายวชิา วท.375 คอมพวิเตอร์เพ่ือการเรียนการสอน ภาควิชา 
   วิทยาศาตร์ทัว่ไป คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

  - อาจารย์พิเศษรายวชิา ทน.313 การสอนรายบคุคล บรรยายหวัข้อ “การสร้าง 
   บทเรียนคอมพิวเตอร์สําหรับการเรียนการสอนรายบคุคล” คณะศกึษาศาสตร์  
   มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

  - อาจารย์พิเศษสาขาวิชาเทคโนโลยีการโทรทศัน์และวทิยกุระจายเสียง คณะ 
   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ !-  
   อาจารย์พิเศษคณะสาธารณสขุศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล 

  - อาจารย์พิเศษคณะเกษตร สาขาสง่เสริมและนิเทศศาสตร์เกษตร  
   มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ บางเขน 
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- อาจารย์พิเศษรายวชิา การเขียนบท และรายวิชาการตดัตอ่และลําดบัภาพ แผนกวชิา
เทคโนโลยีการถ่ายภาพและวีดทิศัน์ วทิยาลยัอาชีวศกึษาธนบรีุวิทยากรด้าน
การผลติส่ือการเรียนการสอน 

- วิทยากรอบรมการผลติส่ือคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย คณะแพทยศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 

- วิทยากรอบรมการผลติส่ือคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย คณะแพทยศาสตร์ มหาวทิลยัศรีนครินทร
โรฒ องครักษ์ 

- วิทยากรอบรมการผลติส่ือคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดียและบทเรียนบนเครือขา่ย วทิยาลยั
แพทยศาสตร์พระมงกฎุเกล้า 

- วิทยากรอบรมการผลติส่ือคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ
โรฒ ประสานมิตร ฝ่ายประถม และฝ่ายมธัยม 

- วิทยากรอบรมการผลติส่ือคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย ให้กบัครูในโรงเรียนสงักดั
กรุงเทพมหานคร!- วทิยากรอบรมในโครงการพฒันาต้นแบบการจดั
การศกึษาเทศบาลนครภเูก็ต 

- วิทยากรอบรมในโครงการศนูย์การเรียนรู้ ICT ชมุชน กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- วิทยากรอบรมการผลติบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดีย ให้กบัครูโรงเรียนอรุณวทิยา จ.
ประจวบคีรีขนัธ์ 

- วิทยากรอบรมให้กบัทีมพฒันา e-Learning ของบริษัท Global Learning Resources 
จํากดั- วิทยากรอบรมเทคนิคการนําเสนอด้วยโปรแกรม MS PowerPoint 
แบบมืออาชีพ ให้กบัครูโรงเรียนวฒันาวทิยาลยั 

- วิทยากรอบรมเทคนิคการนําเสนอด้วยโปรแกรม MS PowerPoint แบบมืออาชีพ ให้กบัครู
โรงเรียนในสงักดักรุงเทพมหานคร ซึง่จดัโดยโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรี
นครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ฝ่ายมธัยม 

- วิทยากรอบรมการผลติส่ือการเรียนการสอนสอนผา่นระบบเครือขา่ย คณะศกึษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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- วิทยากรอบรมการผลติบทเรียนบนระบบเครือขา่ย ให้กบันกัศกึษาสาขาเทคโนโลยีทาง
การศกึษา คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัจนัทรเกษม 

- วิทยากรอบรม “ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์เพ่ือการพฒันาการเรียนการสอน” ในโครงการพฒันา
ศกัยภาพวิชาชีพครูระหวา่งเรียน คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินท
รวิโรฒ 

- วิทยากรอบรมการผลติบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดียด้วยโปรแกรม Adobe Captivate ใน
โครงการ “จิตอาสาสร้างส่ือเพ่ือน้องสูโ่รงเรียนในชมุชน” จดัโดยคณะครุ
ศาสตร์มหาวทิยาลยัราชภฏัเทพสตรี 

- วิทยากรอบรมการผลติส่ือการเรียนการสอน CAI ให้กบัครู และคณาจารย์ สถาบนับณัฑิต
พฒันศลิป์ กรุงเทพมหานคร 

 

วิทยากรด้านเทคโนโลยีการโทรทศัน์และวิทยุกระจายเสียง 

- จดัอบรมเทคนิคการผลติรายการโทรทศัน์ระบบ Hight Definition ให้กบับคุลากรสายวิชาการ
มหาวิทยาลยัราชภฎั และมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล โดยความร่วมมือกบับริษัท Sony 
(Thailand). 

- จดัอบรมเทคนิคการผลติรายการโทรทศัน์แบบ Multi Camera Switching ให้กบัครูสงักดั 
สํานกังานการศกึษากรุงเทพมหานคร โดยความร่วมมือกบับริษัท Star Cast จํากดั 

- จดัอบรมการผลติรายการโทรทศัน์ด้วยกล้องถ่ายภาพดจิิทลั (DSLR) เพ่ือการกระจาย
สญัญาผา่นระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต ให้กบัช่างภาพบริษัทบางกอกโพสต์ 

- จดัอบรมการผลติรายการโทรทศัน์ให้กบัมหาวิทยาลยัราชภฏักาฬสนิธุ์ 

- ควบคมุทีมนกัศกึษาในการถ่ายทอดการสญัญาณผา่นระบบเครือขา่ยและทีวีรัฐสภาในงาน  
“การประชมุสมชัชารัฐสภาโลก” ท่ีประเทศไทยเป็นเจ้าภาพในปี พ.ศ. 2553 

- ควบคมุทีมนกัศกึษาในการถ่ายทอดและบนัทกึสญัญาณ Multi Camera ในการประกวดการ
ผสมเคร่ืองด่ืม ชิงชนะเลศิระดบัอดุมศกึษา ณ เซน็ทรัลพระราม 3 
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- ควบคมุทีมนกัศกึษาในการถ่ายทอดและบนัทกึสญัญาณแบบ Multi Camera ในงาน 
“Sugoii Bangkok2010” ณ ลานหน้าสนามกีฬาแหง่ชาต ิ
- ควบคมุทีมนกัศกึษาในการถ่ายทอดและบนัทกึสญัญาณแบบ Multi Camera ผา่นระบบ
เครือขา่ยใน “การแขง่ขนักีฬามหาวิทยาลยัแห่งประเทศไทย ครัง้ท่ี 38 ณ จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั” 
- วิทยากรอบรมเทคนิคการผลติรายการโทรทศัน์ ให้กบั นกัศกึษาสาขาสง่เสริมและนิเทศ
ศาสตร์เกษตรมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ กําแพงแสน จ.นครปฐม 
- วิทยากรอบรมการผลติคลปิรายการโทรทศัน์ด้วยกล้องขนาดเลก็ ให้กบั บคุลากรสายวิชาการ 
จดัโดยคณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
-วิทยากรอบรมการผลติรายการโทรทศัน์ให้กบับคุลากรสายวิชาการและสายสนบัสนนุ จดัโดย 
ศนูย์วทิยบริการ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
- วิทยากรอบรม “การผลติรายการโทรทศัน์เบือ้งต้นด้วยกล้องวิดีโอขนาดเลก็ (กล้องเด่ียว)” จดั
โดย วทิยาลยัเทคโนโลยีทางการแพทย์และสาธารณสขุ กาญจนาภิเษก 

 

ผู้เช่ียวชาญและอ่ืนๆ 

- ผู้ประเมินการผลติส่ือคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย และบทเรียนบนระบบเครือขา่ย ในฐานะ
ผู้ เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีทางการศกึษา ให้กบั นิสติ นกัศกึษา ระดบัปริญญาโทและเอก 
สาขาเทคโนโลยีทางการศกึษา มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 
- ผู้ประเมินการประกวดส่ือเทคโนโลยี / นวตักรรม ระดบัประถมศกึษา โรงเรียนวฒันาวิทยาลยั 
- ผู้ประเมินงานวิจยัเร่ือง “การพฒันาระบบการจดัการเรียนรู้บนเครือขา่ยระดบัการศกึษาขัน้
พืน้ฐาน” ในฐานะผู้ เช่ียวชาญด้านการพฒันาระบบการจดัการเรียนรู้ และด้านการประเมิน
คณุภาพเว็บรายวิชา โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ (ฝ่ายมธัยม) 

- คณะกรรมการจดันิทรรศการเฉลมิพระเกียรตสิมเดจ็พระบรมโอรสาธิราชสยาม
มกฎุราชกมุารเน่ืองในโอกาสเฉลมิพระชนมาย ุ5 รอบ จดัโดยสถาบนัพระปกเกล้า 
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ภาคผนวก ช 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้เช่ียวชาญ 

และหนังสือขอเข้าสัมภาษณ์และเก็บข้อมูลการวิจยั 
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
 

ช่ือ ช่ือสกลุ    นางสาวศริิเพญ็ พิลาคณุ 
วนัเดือนปีเกิด    13 เมษายน 2522 
สถานท่ีเกิด    จงัหวดัเลย 
สถานท่ีอยูปั่จจบุนั   817 ก่ิงเพชร ซอย 10 ชมุชนบ้านครัวเหนือ 
       แขวงทุง่พญาไท เขตราชเทวี กรุงเทพฯ 10400 
ตําแหนง่หน้าท่ีการงานในปัจจบุนั  นกัวชิาการโสตทศันศกึษา 
สถานท่ีทํางาน    สถาบนัยทุธศาสตร์ทางปัญญาและวิจยั 
     มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
     114 สขุมุวิท 23 แขวงคลองเตยเหนือ เขตวฒันา 
     กรุงเทพฯ 10110 
ประวตักิารศกึษา  

 พ.ศ. 2544 ปริญญาตรี ครุศาสตร์บณัฑิต (คบ.) 
  สาขาวิชา เทคโนโลยีและนวตักรรมทางการศกึษา 
  จากสถาบนัราชภฏัเลย 
 พ.ศ. 2553 ได้รับทนุพฒันาบคุลากร 60 ปี ศรีสง่ามหานคร 
  จากมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
  ศกึษาตอ่ในระดบั ปริญญาโท  
  ศลิปศาสตรมหาบณัฑิต (ศป.ม.) 
  สาขานวตักรรมการออกแบบ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
  จากมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 พ.ศ. 2556 ปริญญาโท ศลิปศาสตรมหาบณัฑิต (ศป.ม.) 
  สาขาวิชานวตักรรมการออกแบบ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
  จากมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ   
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