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 ในการวิจัยครัง้นี้ตองการศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยที่มีตอความคิด

สรางสรรคของเด็กปฐมวัย โดยกําหนดจุดมุงหมายเฉพาะ เพื่อศึกษาระดับความคิดสรางสรรค 

และเปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย กอนและหลงัจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี้ คือ เดก็นักเรียนชาย – หญงิ อายุระหวาง 4 – 5 ป 

กําลังศกึษาอยูในชัน้อนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550  โรงเรียนชมุชนวัดไทรนอย 

อําเภอไทรนอย จังหวัดนนทบุรี จํานวน 20 คน ระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห สัปดาหละ 4 

วัน วนัละ 30 - 45 นาท ี

 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้คือ แผนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย และ

แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากการวาดภาพ TCT–DP (Test of Creative Thinking–Drawing 

Production)  ของ เยลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) และใชแผนการทดลองแบบ One– 

Group Pretest – Posttest Design สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูลคือ t–test  แบบ Dependent Sample 

 ผลการศึกษาพบวา  

 หลังการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย เด็กปฐมวัยมีคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวม

เฉลี่ยสูงขึ้นกวากอนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย เทากับ 18.50 ( D  = 18.50) มีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ P<.01 (t = 10.95) ความคิดสรางสรรครายดานของเด็กปฐมวัยสูงขึ้น ดาน

ความคิดริเร่ิม เฉลี่ยสูงขึ้นเทากับ 2.67 ( D = 2.67,   t = 5.73) ดานความคิดคลองตัวเฉลี่ยสูงขึ้น 

เทากับ 2.25 ( D = 2.25 , t = 11.83) ดานความคิดยืดหยุนเฉลี่ยสูงขึ้น เทากับ 4.23 ( D = 4.23 , 

t= 7.29) ดานความคิดละเอียดลออเฉล่ียสูงขึ้นเทากับ 8.20 ( D = 8.20 , t = 8.97) ทุกดาน

คะแนนเฉลี่ยสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 แสดงวา การจัดการเรียนรูแบบเด็ก

นักวิจัย สงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางชัดเจน  
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 The purpose of this research was to study the children as researchers 
learning affecting the creative thinking of preschool children. The specific objectives of 
the study were to investigate the levels of creative thinking of preschool children and to 
compare their creative thinking before and after the arrangement of children as 
researchers learning.   
 The subjects used in research were 20 preschool boys and girls, with 4-5 
years of age, of kindergarten 2 at Chumchonwatsainoi School, Sainoi District, 
Nonthaburi Province, in second semester of 2007 academic year. The experiment was 
carried out within the period of 8 weeks - 4 days per week and 30-45 minutes per day. 

 The instruments used in study were the plans for children as researchers 
learning and the test of creative thinking–drawing production (TCT–DT) of Jellen and 
Urban. The experiment followed one–group pretest–posttest design. The data were 
analyzed by using dependent sample t-test.  

 
 The results of study revealed that 
 The mean of creative thinking of preschool children after the use of children 
as researchers learning was generally higher than the mean before the learning, and it 
was 18.50 ( D  = 18.50) with statistical significance at the level of P < .01  (t = 10.95). 
The means of creative thinking of preschool children in individual areas were also 
higher. The higher mean of originality was 2.67 ( D  = 2.67, t = 5.73). The higher mean 
of fluency was 2.25 ( D  = 2.25, t = 11.83). The higher mean of flexibility was 4.23 ( D  = 
4.23, t = 7.29). The higher mean of elaboration was 8.20 ( D  = 8.20, t = 8.97). The 
mean of all individual areas was higher with statistical significance at the level of P < 
.01. This showed that the children as researchers learning could obviously make the 
creative thinking of preschool children higher.             
 

 



 

ประกาศคุณูปการ 
 ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดวยความกรุณาจากคณาจารยหลายทานที่ไดให

คําแนะนําและแกไขขอบกพรองจนปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จสมบูรณ 

 ขอกราบขอบพระคุณอยางสูงตอคณะกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ รองศาสตราจารย 

ดร.สิริมา ภิญโญอนันตพงษ ประธานกรรมการที่ใหคําปรึกษา แนะนํา ตรวจแกไขขอบกพรองใน

การจัดทําปริญญานิพนธทุกขั้นตอน รองศาสตราจารย ดร.บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ  กรรมการที่

ปรึกษาแนะนําในดานสถิติ รองศาสตราจารย ดร.กุลยา ตันติผลาชีวะ และ ดร.สุจินดา ขจรรุงศิลป 

กรรมการในการสอบ ที่กรุณาใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม  และ ดร.พัฒนา ชัชพงษ  รองศาสตราจารย

ดร.เยาวพา เดชะคุปต ที่ใหคําแนะนําในการสอบเคาโครงปริญญานิพนธ  ทําใหผูวิจัยไดรับ

ประสบการณในการทําวิจัย รูถึงคุณคาของงานวิจัยที่จะชวยในการพัฒนาการเรียนการสอนให

เปนไปอยางมีคุณภาพ ตลอดจนการเปนแบบฉบับใหกับศิษยในดานงานวิชาการอยางไมเหน็ด

เหนื่อย 

 ขอกราบขอบพระคุณทานผูเชี่ยวชาญทานผูเชี่ยวชาญ อาจารยวราภรณ ปานทอง 

อาจารยลําดวล เพ็ชรรอด ที่ไดกรุณาเปนผูเชี่ยวชาญ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ดารณี ศักดิ์ศิริผล 

และ อาจารยวรางคณา กันประชา ที่ใหคําปรึกษา แนะนํา และเปนผูเชี่ยวชาญตรวจผลการ

ทดสอบความคิดสรางสรรค 

 ในการรวบรวมขอมูลไดรับความกรุณาจากผูอํานวยการ คณะครู และนักเรียนชั้นปฐมวัย

ปที่ 2 โรงเรียนชุมชนวัดไทรนอย อําเภอไทรนอย จังหวัดนนทบุรี ที่ใหความรวมมือและอํานวย

ความสะดวกในการทดลอง ผูวิจัยขอขอบคุณไว ณ ที่นี้ 

 ขอขอบพระคุณคณาจารยสาขาการศึกษาปฐมวัยทุกทานที่ไดอบรมส่ังสอน ถายทอด

ความรูและประสบการณที่ดีและมีคุณคายิ่งแกผูวิจัย ทําใหผูวิจัยประสบความสําเร็จในการศึกษา 

ขอขอบพระคุณพี่ นอง เพื่อน ๆ นิสิตปริญญาโท สาขาการศึกษาปฐมวัย และทุกทานที่มีสวน

สนับสนุนชวยเหลือ และเปนกําลังใจผลักดันใหปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี 

 ขอขอบพระคุณคุณแมปนแกว สองแสน คุณแมปวีณา อูเอโนะ  อาจารยปญญา 

ประดิษฐธรรม และสมาชกิทกุคนในครอบครัวที่ใหกาํลังใจเปนพเิศษ รวมถงึผูทีม่ีพระคุณอีกหลาย

ทานทีม่ิไดกลาวนามในทีน่ี้ ซึ่งผูวิจยัระลึกถึงเสมอ 

 คุณคาและประโยชนของปริญญานิพนธฉบับนี้ขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณบิดา 

มารดา ญาติพี่นอง ตลอดจน ครูอาจารย และ ผูมีพระคุณทุกทาน  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 การศึกษามีความสําคัญในการพัฒนาคนและพัฒนาประเทศชาติ โดยเฉพาะการจัด

การศึกษาใหกับเด็กปฐมวัย เพราะวัยเด็กตั้งแตแรกเกิดจนถึง 8 ป เปนระยะที่เรียกวาเปนวัยแหง

พลังความเติบโตงอกงามสําหรับชีวิต และชวงชั้นที่สําคัญที่สุดของการพัฒนาทางดานรางกาย 

อารมณ สังคม และสติปญญา สําหรับดานสติปญญานั้น สติปญญาของเด็กเมื่ออายุ 1 ป พัฒนา

รอยละ 20 สติปญญาของเด็กเมื่ออายุ 2-8 ป สติปญญาของเด็กจะพัฒนาเพิ่มข้ึนอีกรอยละ 30 

สวนอีก 20 จะพัฒนาในชวงที่มีอายุต้ังแต 8 ปขึ้นไป ( Bloom. 1964 ) ซึ่งสอดคลองกับแนวการ

ปฏิรูปการศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ที่ไดใหความสําคัญในการพัฒนา

บุคลากรใหมีคุณภาพโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ และมุงพัฒนาผูเรียนอยางเต็มประสิทธิภาพ จัด

แนวการศึกษาโดยมีเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน 

โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล เนนทักษะกระบวนการคิด การจัดเผชิญสถานการณและ

การประยุกตความรูใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา ใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการ

ปฏิบัติ ใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นได

ทุกเวลาทุกสถานที่ มีการประสานความรวมมือกับบิดา มารดา ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนทุก

ฝาย เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2545) 

อีกทั้งในแผนพัฒนาเศรษฐกิจแหงชาติ ฉบับที่ 9 กําหนดวิสัยทัศนในการวางรากฐานแกคนไทยและ

สังคมไทยในอนาคต ใหคนไทยตระหนักถึงความจําเปนและความสามารถในการคิดเปน ทําเปน มี

เหตุผล มีความคิดสรางสรรคสามารถเรียนรูไดตลอดเวลา มีทัศนคติและกระบวนการทํางานที่มี 

ประสิทธิภาพ และคุณภาพ รูเทาทันโลก เพื่อพรอมที่จะรับกระแสการเปลี่ยนแปลงหลักของโลก ทั้ง

ที่เปนการพัฒนา และปญหาที่ตามมานอกจากนี้ พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวทรงมีพระบรม

ราโชวาทเกี่ยวกับการศึกษา ใจความวา “การจัดการศึกษานอกจากมุงสอนคนใหเปนคนเกงแลว 

จําเปนอยางยิ่งที่จะอบรมใหเปนคนดีพรอมกันไปดวย ประเทศไทยจะไดคนที่มีคุณภาพ คือ ทั้งคน

เกง คนดี มาเปนกําลังของบานเมือง ใหความเกงเปนปจจัยและพลังสําหรับการสรางสรรค ให

ความดีเปนปจจัยเพื่อประคับประคองหนุนนําความเกงใหไปในทางที่อํานวยผลประโยชนอันพึง

ประสงค ทั้งนี้แตละครอบครัว โรงเรียน, 
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วิทยาลัย, มหาวิทยาลัย สามารถอบรมสั่งสอน ฝกฝนตนใหรูจักความคิด ใชสติปญญาของตน

ประกอบวิชาการใหสมกับคํายกยองวาเปนมนุษยที่สมบูรณ เปนกําลังที่สําคัญใหชาติเจริญ เฉพาะ

ประกอบดวยสังคมตางๆ เมื่อชาติประกอบดวยบุคคลที่รูจักใชปญญาเพื่อพินิจพิเคราะหส่ิงตางๆ 

แลวยอมจะชวยใหโลกนี้สันติสุขได” (ชลรส นงคภา. 2546: 29 – 30) 

 กระบวนการเรียนรูที่ดี คือการทําใหสมองสามารถทํางานอยางมีประสิทธิภาพสงูสดุ โดย

การจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมการคิด (ศันสนีย ฉัตรคุปต ; และอุษา ชูชาติ. 2545: 3) คนที่มีการคิด

ที่ดีมักจะมีสมรรถภาพทางดานสมองดี หรือ ผูที่มีสมรรถภาพทางสมองที่ดีจะมีผลผลิตของการคิด

ที่ดี ดังนั้นในการจัดการศึกษาจะตองพัฒนาหรือสงเสริมสมรรถภาพสมองควบคูกับวิธีคิด และการ

สอนคิด จึงเปนเรื่องที่มีความสําคัญอยางยิ่งในการจัดการศึกษาเพื่อใหมีคุณภาพสูงเปนการพัฒนา

ผูเรียนใหเติบโตขึ้นอยางมีคุณภาพในทุกดาน (ธํารงศักดิ์ ธํารงเลิศฤทธิ์. 2543: บทนํา) ซึ่ง

สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 สําหรับเด็กปฐมวัยอายุ 3-5 ป ได

กําหนดมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงคมาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดและ

แกปญหาไดเหมาะสมกับวัยและมาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสรางสรรค ซึ่งผูสอน

จําเปนตองทําความเขาใจคุณลักษณะตามวัยของเด็กอายุ 3-5 ป เพื่อนําไปพิจารณาจัด

ประสบการณใหเด็กแตละวัยไดอยางถูกตองเหมาะสม ขณะเดียวกันจะตองสังเกตเด็กแตละคนซึ่ง

มีความแตกตางระหวางบุคคล เพื่อนําขอมูลไปชวยในการพัฒนาเด็กใหเต็มความสามารถและ

ศักยภาพ (สุชาดา นทีตานนท. 2550: บทนํา ; อางอิงจาก กรมวิชาการ. 2546: 31-32)  ในเด็ก

ปฐมวัยเปนวัยที่สําคัญที่จะมีพัฒนาการทางดานความคิดสรางสรรคและจินตนาการที่สามารถ

สงเสริมและพัฒนา หากไดรับประสบการณ การกระตุนใหเด็กไดฝกคิด ฝกจินตนาการ ตามความ

ตองการตามธรรมชาติการเรียนรูของเด็ก การมีความคิดสรางสรรคจะทําใหปรับเปลี่ยนตัวเองให

เขากับสถานการณตางๆ ไดแลวนําไปใชอยางเหมาะสม สําหรับเด็กความคิดสรางสรรคจะสามารถ

ถายทอดออกมาไดหลายทางไมวาจะเปนการคิด การพูด การกระทํา หรือแมแตการเลน ดังนั้น การ

พัฒนาความสามารถดานความคิดสรางสรรคของเด็กควรไดรับประสบการณการเรียนรูดวยตัวเด็ก

เองและตองเรียนรูอยางตอเนื่องกันเปนลําดับ ความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการสอน 

ฝกฝน และการลงมือปฏิบัติอยางถูกวิธี แลวขึ้นอยูที่ความตองการในการเรียนรู ความสนใจที่

อยากจะทํา จะทําใหเด็กเรียนรูอยางสนุก มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคกับเร่ืองนั้นๆ 
 รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยนี้ เปนรูปแบบการสอนที่รองศาสตราจารย   

ดร.สิริมา ภิญโญอนันตพงษ ไดพัฒนาขึ้นในโครงการพัฒนาเด็กนักวิจัยและการประเมินเนนเด็ก

เปนสําคัญ (สิริมา ภิญโญอนันตพงษ. 2545: 10) โดยมีจุดมุงหมายสงเสริมพัฒนาครูผูสอนใหใช
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วิธีการจัดการเรียนรูโดยเนนเด็กเปนศูนยกลาง อันเปนการจัดการเรียนการสอนที่สนองตอบตอ

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ที่มุงเนนใหครูผูสอนสงเสริมใหเด็กมีความรู

ความสามารถสูงสุด เปนคนดี และมีความสุข ตามธรรมชาติและศักยภาพของผูเรียนโดยยึด

หลักการวาทุกคนมีความสําคัญในการเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญ

เปนศูนยกลางแหงการเรียนรูและพัฒนาเนนความสําคัญทั้งความรู คุณธรรม และกระบวนการ

เรียนรู อยางสมดุลกัน การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัด

ของผูเ รียน ไดฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ ไดเรียนรูจาก

ประสบการณจริง ฝกปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานใฝรูอยางตอเนื่อง จัดบรรยากาศ 

สภาพแวดลอม ส่ือการเรียนและอํานวยความสะดวก เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู  

(สิริมา ภิญโญอนันตพงษ. 2545: บทนํา) ในการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยจะเปนการสงเสริม

และพัฒนาใหเด็กปฐมวัย มีพัฒนาการความสามารถในดานความคิดสรางสรรค เด็กจะแสดงออก

ในดานการมีความคิดหลากหลาย คิดริเร่ิม  การจินตนาการใหเกิดความคิดแปลกใหม เพราะใน

การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยในขั้นตอนที่ 2 ข้ันคนควาหาความรู เปนการสงเสริมเด็กปฐมวัย

อยางหนึ่งในการคนหาคําตอบดวยตนเอง ไดมีโอกาสคิดอยางอิสระเปนตัวของตัวเองในการเลือกที่

จะศึกษาหาคําตอบตามความตองการและความถนัด เด็กจึงเกิดความคิดสรางสรรคไดมากที่สุดใน

ข้ันตอนนี้ ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนแบบเด็กนักวิจัยในระดับปฐมวัยนี้ ผูสอนจะตองจัด

ประสบการณใหเด็กเกิดการเรียนรูที่สงเสริมพัฒนาการตามวัยใหงอกงามเต็มตามศักยภาพโดย

สอดคลองกับขอจํากัดตามพัฒนาการ (กุลยา ตันติผลาชีวะ. 2545: 35) บรรยากาศที่กอใหเกิด

ความคิดสรางสรรค ไดแก บรรยากาศที่เต็มไปดวยการยอมรับและการกระตุนใหแสดงความ

คิดเห็นอยางอิสระ ไมวาจะเปนการอภิปราย นักเรียนจะตองมีอิสระที่จะสรางสรรคความพอใจ 

 จากความสําคัญดังกลาวขางตน ทําใหผูวิจัยเห็นวา การเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย เปนการ

สอนผสมผสานวิธีการสอน โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ ดวยการใหผูเรียนไดเรียนรูในเรื่องที่ตนสนใจ 

และไดลงมือคนควา หาความรูคําตอบดวยตนเอง พรอมกับแกปญหาแลวมีความคิดริเร่ิม

สรางสรรค คนพบสิ่งใหมๆ ผูวิจัยจึงสนใจการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยวามีสวนสงผลใหเด็กมี

ความคิดสรางสรรค จึงเห็นวาในการนํารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยนํามาใชในการ

เรียนการสอนในการทดลองครั้งนี้จะมีผลในการสงเสริมดานความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย ซึ่ง

ผลการวิจัยครั้งนี้จะเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนของเปาหมายการ

จัดการศึกษาตอไป  
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ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 ในการวิจัยครั้งนี้ตองการศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยที่มีตอความคิด

สรางสรรคของเด็กปฐมวัย โดยกําหนดเปนความมุงหมายเฉพาะดังนี้ 
 1.  เพื่อศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดการเรียนรู

แบบเด็กนักวิจัย  
 2.  เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการจัดการเรียนรู

แบบเด็กนักวิจัย  
 

ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 ผลการวิจัยนี้จะเปนแนวทางในการสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับ

การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย และเปนขอมูล สําหรับครู และผูเกี่ยวของกับการจัดการศึกษา

สําหรับเด็กปฐมวัย เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนเด็กปฐมวัยตอไป 
 

ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาในครั้งนี้ เปนนักเรียนชาย – หญิง อายุระหวาง 4-5 ป ที่กําลัง

ศึกษาอยูในระดับชั้นปฐมวัยปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนชุมชนวัดไทรนอย 

สังกัดกระทรวงศึกษาธิการ จังหวัดนนทบุรี จํานวน 2 หอง จํานวนนักเรียน 82 คน  
 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักเรียนชาย-หญิง อายุระหวาง 4-5 ป ที่กําลัง

ศึกษาอยูในระดับชั้นปฐมวัยปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนชุมชนวัดไทรนอย 

อําเภอไทรนอย จังหวัดนนทบุรี สังกัดกระทรวงศึกษาธิการ ไดมาโดยวิธีการจับสลากมา 20 คน  
 

 ตัวแปรที่ศึกษา 
 1.  ตัวแปรจัดกระทํา คือ การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 2.  ตัวแปรตาม   คือ ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
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 ระยะเวลาในการทดลอง 
 ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดทดลองโดยใชระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห สัปดาหละ 

4 วัน รวมทั้งสิ้น 32 คร้ัง 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.  เด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กชายและเด็กหญิง ที่มีอายุระหวาง 4 – 5 ป ซึ่งกําลังศึกษา

อยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนชุมชนวัดไทรนอย จังหวัดนนทบุรี 
 2.  การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย หมายถึง การจัดการเรียนรูที่เนนเด็กเปน

สําคัญ โดยการผสมผสานวิธีการสอนของครู และการเรียนรูของเด็ก ดวยการใหเด็กลงมือศึกษา

คนควาแสวงหาความรู คนพบความจริงตามความสนใจอยากรูอยากเห็นและความถนัดของตน มี

การวางแผนลวงหนาวาจะศึกษาคนควาอยางไร มากนอยเพียงใด จากแหลงใด วิธีการอยางไร ลง

มือดําเนินการศึกษาคนควา จัดทําผลงานความรูและนําเสนอ สืบคนและแสวงหาความรูตอไป   

(สิริมา ภิญโญอนันตพงษ.2545.)  โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

  2.1  ทบทวนความรูและเลือกหัวขอเนื้อหาที่สนใจ คือ การวางแผนการสอนของครู

โดยเปนการวางแผนการสอน ที่ครูใชหลักการจัด ยึดความตองการของเด็กเปนสําคัญ ในการเลือก

หัวขอเร่ืองที่จะเรียนรู ครูเปนผูวางแผน จัดกระบวนการเรียนรูใหเชื่อมโยง บูรณาการประสบการณ 

สาระการเรียนรู การจัดกิจกรรมที่สงเสริมความคิดสรางสรรค    และการตั้งจุดมุงหมายในการ

เรียนรู ใหมีความสัมพันธกลมกลืนเพื่อใหเด็กเกิดการเรียนรูในเรื่องนั้นๆ 

  2.2  เด็กคนควาวิจัยหาความรู  คือ การจัดกิจกรรมใหเด็กเกิดกระบวนการเรียนรู

ดวยตัวเอง โดย ครูกําหนดแหลงเรียนรูที่ใกลตัวเด็ก จากนั้นพาเด็กศึกษาแหลงเรียนรู กระตุนให

เด็กคนหาคําตอบดวยตัวเองเพื่อใหเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค ใหเด็กเลือกเรื่องที่ตองการศึกษา

จากแหลงเรียนรู ต้ังประเด็นคําถามความสนใจของเด็ก พรอมทั้งทําแผนที่ความคิด ใหเด็กไดศึกษา

คนควา ขีดเขียน จดบันทึกเรื่องที่เรียนรู จัดกิจกรรมใหเด็กศึกษาคนควาหาความรู และใหเด็กสรุป 

จัดทําผลงานความรูและใหเด็กนําเสนอสืบคนและแสวงหาความรูใหม 

  2.3  การประเมินผล ครูใชวิธีการสังเกตพฤติกรรมในการทํากิจกรรม การสัมภาษณ

การพูดคุยระหวางการทํากิจกรรม และจดบันทึก เพื่อทําการประเมินพัฒนาการเด็กทักษะการ

เรียนรูและผลงานของเด็ก  

 3.  ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถของสมองเด็กปฐมวัยในการเรยีนรูและ

ผสมผสานจากประสบการณ ซึ่งทําใหเกิดความคิดคนในรูปของการประดิษฐส่ิงแปลกใหม 
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แตกตางไปจากรูปแบบเดิม การวิจัยครั้งนี้จําแนกไดเปน 4 ดาน ประกอบไปดวย ความคิดริเร่ิม 

ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ และวัดดวยแบบทดสอบ

ความคิดสรางสรรคของเยลเลน และ เออรบัน (Jellen and Urban) 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 ตัวแปรอิสระ           ตัวแปรตาม 

 

 
 
    
 
 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวความคิดวิจยั 

 
สมมติฐานในการวิจัย 
 เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น 

 
 

 

 

การเรียนรูแบบเด็กนักวจิัย 

ความคิดสรางสรรค 
- ความคิดริเร่ิม 

- ความคิดคลองแคลว 
- ความคิดยืดหยุน 
- ความคิดละเอยีดลออ



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ และไดนําเสนอตามหัวขอ

ดังตอไปนี้ 

 1.  เอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนรู 

       1.1  ความหมายของการเรียนรู 

       1.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเรียนรู     

       1.3  การเกิดการเรียนรู 

       1.4 วิถีการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

       1.5  องคประกอบสําคัญในการเรียนรู 

 2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

       2.1  ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

       2.2  หลักการพื้นฐานของการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

      2.3  ลักษณะสําคัญของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

       2.4  กระบวนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

       2.5  ลักษณะกิจกรรมของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

       2.6  บทบาทครูในการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

       2.7  ผลของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

       2.8  ผลการเรียนรูของเด็กในการจัดกิจกรรมแบบเด็กนักวิจัย 

       2.9  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรยีนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 

      3.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
      3.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
       3.3  ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 

       3.4  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 

       3.5  พัฒนาการทางความคิดสรางสรรค 

       3.6  กระบวนการความคิดสรางสรรค 

  3.7  ลักษณะเด็กที่มีความคิดสรางสรรค 
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  3.8  แนวทางในการสงเสริมความคิดสรางสรรค 

  3.9  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 

  3.10  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค   
 
1.  เอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนรูของเด็กนักวิจัย 
 1.1  ความหมายของการเรียนรู 
 สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2550: 80) ไดกลาวใหความหมายการเรียนรูไววา ธรรมชาติ

ของกระบวนการที่มนุษยมีพฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม และเปนพฤติกรรมคอนขางถาวร เดก็

ต้ังแตแรกเกิดจนเติบโตเปนผูใหญ เกิดการเรียนรูไดจากการสังเกต การเรียนรูของเด็กเปนผลมา

จากการมีประสบการณ อยูในสิ่งแวดลอมและจากการฝกฝน นอกจากนี้ยังมีส่ิงที่มีอิทธิพลตอการ

เรียนรูของเด็กไดแก สภาพแวดลอม การมีปฏิสัมพันธ ความตองการและความสนใจของเด็ก ซึ่ง

ปจจัยเหลานี้ทําใหความสามารถตางๆ ของเด็กถูกนําออกมาใชอยางมีประสิทธิภาพ การเรยีนรูของ

เด็กปฐมวัยมีขอบเขต คือ ใชชวงเวลาสั้น การรับรูเนื้อหาแบบรูปธรรม วิธีการเรยีนรูแบบการเลน ลง

มือปฏิบัติ สํารวจสิ่งรอบตัวตามความพอใจของตนเอง ลักษณะเชนนี้นับเปนการเรียนรู ตัวอยาง 

เด็กเกิดการเรียนรูดานการอานหนังสือ เด็กชายโชคดีไดรับสภาพแวดลอม ที่มีหนังสือนิทาน โดย

พอ แม ชอบอานนิทาน ไดเห็นรูปภาพ ฟงเนื้อหา เกิดการเรียนรู การอานตามธรรมชาติเกิดการรัก

การอาน รักหนังสือ มักจะเรียนรูการอานไดรวดเร็วกวาเด็กที่ไมไดรับโอกาสดานนี้ 

 ครอนบาค (สุธาภา  โชติประดิษฐ. 2547; อางอิงจาก Cronbach. 1954) ใหความหมาย 

การเรียนรูวา “เปนการแสดงใหเห็นถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลงอันเปนผลเนื่องมาจาก

ประสบการณที่แตละบุคคลไดรับมา”  

 ทิศนา แขมมณี และคณะ (2545: 1) ไดใหความหมายของการเรียนรูวา มีขอบเขตที่

ครอบคลุมความหมาย 2 ประการ คือ (สุธาภา โชติประดิษฐ. 2547: 9) 

 1. การเรียนรูในความหมายของ “กระบวนการเรียนรู (Learning process) ซึ่ง หมายถึง 

การดําเนินการอยางเปนขั้นตอน หรือการใชวิธีการตางๆ ที่ชวยใหบุคคลเกิดการเรียนรู 

 2. การเรียนรูในความหมายของ “ผลการเรียนรู (Learning outcome) ซึ่งไดแกความรู

ความเขาใจในสาระตางๆ ความสามารถในการกระทําการใชทักษะกระบวนการตางๆ รวมทั้ง

ความรูสึก หรือเจตคติอันเปนผลที่เกิดขึ้นจากกระบวนการเรียนรูหรือการใชวิธีการเรียนรู 
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 1.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเรียนรู 
 ทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอรนไดค (Thorndike’s Connected Theory) 
 ธอรนไดค (Thorndike) นักจิตวิทยาชาวอเมริกา เปนผูนําทฤษฎีหลักการเรียนรูของ

ทฤษฎี กลาวถึงการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา (stimulus) กับการตอบสนอง (response) โดยมีหลัก

เบื้องตนวา การเรียนรูเกิดจากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง โดยแสดงในรูปแบบ

ตางๆ จนกวาจะเปนที่พอใจที่เหมาะสมที่สุด ซึ่งเรียกวาการลองผิดลองถูก ซึ่งประกอบไปดวย 

(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี. 2540: 124) 

 1.  กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) กฎนี้กลาวถึงสภาพความพรอมของผูเรียน

ทั้งทางรางกายและจิตใจ ความพรอมทางรางกาย หมายถึง ความพรอมทางวุฒิภาวะและอวัยวะ

สวนตางๆ ของรางกายทางดานจิตใจ หมายถึง ความพรอมที่เกิดจากความพึงพอใจจะทําใหไมเกิด

การเรียนรูหรือทําใหการเรียนรูหยุดชะงักไป 

 2.  กฎแหงการฝกหัด (Low of Exercise) กฎนี้กลาวถึงการสรางความมั่นคงของการ

เชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองที่ถูกตอง โดยการฝกหัดกระทําซ้ําบอยๆ ยอมทําใหเกิด

การเรียนรูไดนานและคงทนถาวร จากกฎขอนี้แบงออกเปนกฎยอยๆ อีก 2 ขอ คือ 

  2.1  กฎแหงการใช (Low of Used) เมื่อเกิดความเขาใจหรือเรียนรูแลว มีการกระทํา

หรือนําสิ่งที่เรียนรูนั้นไปใชบอยๆ จะทําใหการเรียนรูนั้นคงทนถาวร 

  2.2  กฎแหงการไมใช (Low of Disused) เมื่อเกิดความเขาใจหรือเรียนรูแลวไมได

กระทําซ้ําบอยๆ จะทําใหการเรียนรูนั้นไมคงทนถาวร หรือในที่สุดที่เกิดการลืมจนไมเรียนรูอีกเลย 

  2.3  กฎแหงผลที่ไดรับ (Low of Effect) กฎนี้กลาวถึงผลที่ไดรับเมื่อแสดงพฤติกรรม

การเรียนรูแลววาถาไดรับผลที่พึงพอใจ ผูเรียนยอมอยากจะเรียนรูอีกตอไป แตถาไดรับผลที่ไมพึง

พอใจ ผูเรียนยอมไมอยากเรียน หรือเกิดความเบื่อหนายตอการเรียนรู ดังนั้นถาจะทําใหการ

เชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองความมั่นคงถาวร ตองใหผูเรียนไดรับผลที่พึงพอใจ ซึ่ง

ข้ึนอยูกับความพึงพอใจของแตละบุคคล 

  
 ทฤษฎีและแนวคิดจองเจโรม บรุนเนอร (Jerome Bruner)  
 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี. 2540: 125) 

 บรุนเนอรเปนนักจิตวิทยาการศึกษาชาวอเมริกา ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูโดย

เชื่อวาเด็กทุกระดับชั้นของการพัฒนาสามารถเรียนรูเนื้อหาวิชาใดก็ได ถาจัดสอนใหเหมาะสมกับ

ความสามารถของเด็ก การเรียนรูตามแนวคิดของบรุนเนอรแบงเปน 3 ข้ัน 
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 1.  การเรียนรูดวยการกระทํา (Enactive Representation) เปนขั้นที่การเรียนรูที่เกิดจาก

ประสาทสัมผัส ดูตัวอยางและทําตาม เปนชวงตั้งแตเกิดจนถึง 2 ขวบ เชน ในกรณีที่เด็กเล็กๆ นอน

อยูในเปลและเขยากระดิ่งเลน ขณะที่เขยาบังเอิญกระดิ่งตกขางเปล เด็กจะหยุดนิดหนึ่งแลวยกมือ

ข้ึนมาดู เด็กทําทาทางประหลาดใจ และเขยามือเลนตอไป โดยไมมีกระดิ่งนั้น เพราะเด็กคิดวามือ

นั้นคือกระดิ่ง และเมื่อเขยามือเด็กก็จะไดยินเสียงกระดิ่ง นั่นคือ เด็กถายทอดสิ่งของ (กระดิ่ง) แทน

ประสบการณดวยการกระทํา  

 2.  การเรียนรูดวยการลองดู และจินตนาการ (Iconic Representation) เปนขั้นที่เด็ก

เรียนรูในการมองเห็น และการใชประสาทสัมผัสตางๆ จากตัวอยางของเพียเจตดังกลาวแลว เมื่อ

เด็กอายุมากขึ้น 2-3 เดือน ทําของเลนตกขางเปล เด็กจะมองหาของเลนนั้น ถาผูใหญแกลงเหยียบ

หยิบเอาไปเด็กจะหงุดหงิด รองไห เมื่อมองไมเห็นของ บรุนเนอรตีความวา การที่เด็กมองหาของ

เลนและรองไหหรือแสดงอาการหงุดหงิดเมื่อไมพบของ แสดงใหเห็นวาในวัยนี้เด็กมีภาพแทนใจ 

(Iconic Representation) ซึ่งตางกับวัยที่เด็กคิดวาการสั่นมือ การสั่นกระดิ่งเปนของสิ่งเดียวกัน 

เมื่อกระดิ่งตกหายไปก็ไมสนใจ แตยังคงสั่นมือตอไป  

 3.  การเรียนรูโดยการใชสัญลักษณ (Symbolic Representation) เปนขั้นที่เด็กสามารถ

จะเขาใจการเรียนรูส่ิงที่เปนนามธรรมตางๆ ได เปนขั้นที่สูงสุดของการพัฒนาทางดานความรู ความ

เขาใจ เด็กสามารถคิดหาเหตุผล และในที่สุดจะเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรมได 

   
 ทฤษฎีเงื่อนไขการเรียนรูของกานเย GAGNE’  
 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี. 2540: 111–113)   

 ทฤษฎีของกานเยมี 2 สวนใหญๆ คือ ทฤษฎีการเรียนรู ซึ่งอธิบายการเกิดการเรียนรู

เกี่ยวกับปรากฏการณการเรียนรูวามีองคประกอบสําคัญ 3 สวนไดแก 1) ผลการเรียนรูหรือ

ความสามารถดานตางๆ ของมนุษย 2) กระบวนการเรียนรูและจดจําอันเปนผลจากการจัดกระทํา

กับขอมูลในสมอง และ 3 ผลจากเหตุการณภายนอกที่มีตอกระบวนการเรียนรูภายในตัวมนุษย  

 1. ผลการเรียนรูหรือความสามารถดานตางๆ ของมนุษย  คือ พฤติกรรมที่ เปน

ความสามารถ หรือคุณสมบัติที่พัฒนาข้ึน อันเกิดจากการเรียนรูของผูเรียนมี 5 ประเภทใหญๆ 

ไดแก  

  1.1  ทักษะทางปญญา ไดแก  

   1.1.1  การจําแนกแยกแยะ  

   1.1.2  การสรางความคิดรวบยอด  
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   1.1.3  การสรางกฎคือความสามารถในการนําความคิดรวบยอดตางๆ มารวม

เปนกลุม ต้ังเปนกฎขึ้นเพื่อใหอางอิงในการตอบสนองตอส่ิงเราตางๆ ไดถูกตอง 

   1.1.4  การสรางกระบวนการหรือกฎชั้นสูง (Procedures of Higher Order 

Rules) หมายถึง ความสามารถในการนํากฎหลายๆ ขอที่สัมพันธกันมาประมวลเขาดวยกัน ซึ่ง

นําไปสูความรูความเขาใจที่ซับซอนยิ่งขึ้น 

  1.2  กลวิธีในการเรียนรู (Cognitive Strategies) หมายถึง กระบวนการที่มนุษยใชใน

การชวยใหตนไดรับขอมูลและจัดกระทํากับขอมูลจนเกิดการเรียนรูตามที่ตนตองการซึ่งนักการ

ศึกษาตางๆ ในปจจุบันใหความสําคัญมาก ประกอบดวย 

   1.2.1  กลวิธีเกี่ยวกับการใสใจ (Attending) 

   1.2.2  กลวิธีเกี่ยวกับการระลึกถึงสิ่งที่อยูในความทรงจํา (Retrieval) 

   1.2.3  กลวิธีเกี่ยวกับการแกปญหา (Problem Solving) 

   1.2.4  กลวิธีเกี่ยวกับการคิด (Thinking) 

  1.3  ภาษา: คําพูด (Verbal Information) 

   1.3.1  คําพูดที่เปนชื่อของสิ่งตางๆ (Names or Labels) 

   1.3.2  คําพูดที่เปนขอความ / ขอเท็จจริง (Facts) 

   1.3.3  คําพูดที่เรียบเรียงอยางมีความหมาย (Meaningfully Organized Verbal 

Knowledge) 

  1.4  ทักษะการเคลื่อนไหว (Motor Skills) 

  1.5  เจตคติ (Attitudes) 

 2.  กระบวนการเรียนรูและจดจําของมนุษย 

  ในการอธิบายเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรูและจดจําของมนุษยนั้น กานเยไดอาศัย

รูปแบบการจัดกระทําขอมูลของสมองเปนพื้นฐาน จากนั้นจึงไดอธิบายกระบวนการโดยสัมพันธกับ

โครงสรางแตละสวนในรูปแบบดังนี้ 

  2.1  การจัดกระทําขอมูลในสมอง สรุปไดดังนี้ ส่ิงเราในบริบทที่มนุษยนั้นอยูกระตุน

เซลลประสาทที่ทําหนาที่รับขอมูลใหเกิดการสรางสัญญาณเปนกระแสไฟฟาในระบบประสาท 

สัญญาณซึ่งมีแบบแผนเฉพาะตามการสรางของเซลลประสาท จะคงอยูในหนวยบันทึกขอมูลของ

ประสาทสัมผัสเปนชวงเวลานั้นๆ (ประมาณหนึ่งในหลายรอยวินาที) จากนั้นจะมีระบบการรับรูที่

กลั่นกรองสิ่งเราที่ไมตองการออก และสงขอมูลสัญญาณที่เลือกรับรูและมาบันทึกไวนั้น เก็บไวใน

หนวยความจําระยะสั้น ซึ่งสามารถนํากลับมาใชไดอีก เชน การไดยิน การออกเสียง  
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การมองเห็น ฯลฯ  จากนั้นขอมูลดังกลาวจะการแปลงรูปโดยการแปลความใหมีความหมายและ

เก็บไวในหนวยความจําระยะยาว ตอมาอาจมีกระบวนการคนหาขอมูล ตามดวยกระบวนการระลึก

ถึงสิ่งที่อยูในความทรงจํา ในขั้นนี้ขอมูลจะถูกแปลงรูปกลับไปอยูในหนวยความจําระยะสั้น ซึ่ง

เรียกวา ความจําเพื่อการใชงาน (working or conscious memory) ส่ิงที่ตามคือชวยใหมนุษยเกิด

การเรียนรูในเรื่องนั้นๆ โดยคงความสามารถที่จะกระทําตามกระบวนการนี้ซ้ําอีก เมื่อในอนาคตมี

เหตุการณ / ส่ิงเราที่ทําใหเกิดการระลึก การฝกฝน และการใชประโยชนตอไป 

  2.2  กระบวนการควบคุมการดําเนินการและความคาดหวัง กระบวนการจัดกระทํา

ขอมูลในสมอง เปนกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในรางกายมนุษย โดยมีกระบวนการอีกอยางหนึ่ง

เรียกวา กระบวนการคุมการดําเนินการ (executive control process) และความคาดหวัง 

(expectancies) รวมหมายถึง วิธีการตางๆ ที่มนุษยจะเขาสูส่ิงเรา เขาไปมีสวนเกี่ยวของ และลง

มือกระทํากิจกรรมการเรียนรู ซึ่งลวนแสดงถึงความหลากหลาย ความยืดหยุนและความคิดริเร่ิม

สรางสรรค มนุษยไดพัฒนาความสามารถทั้งสองประการนี้มาแลวในการเรียนรูในอดีต มนุษยจึงมี

ความจําระยะยาวสวนหนึ่งแยกเก็บไวเมื่อเกิดเหตุการณการเรียนรูหรือมีส่ิงเราเขามากระทบ

ประสาทสัมผัส มนุษยจะอาศัยขอมูลที่สะสมไวในหนวยความจําระยะยาวนี้มาพิจารณาหรือเลือก

จัดกระทําขอมูลเฉพาะอยางเพื่อใหบรรลุผลงานการเรียนรูที่ตองการ ไมวาจะเปนขั้นใสใจบันทึก

และเก็บขอมูลเขาไวในหนวยความจํา ทําความเขาใจกับขอมูลที่เก็บไว และนําออกมาใชใน

ภายหลัง 

  2.3  ผลจากเหตุการณภายนอกที่มีตอกระบวนการเรียนรูภายในตัวมนุษย กานเย

อธิบายวา ขณะที่กระบวนการจัดกระทําขอมูลภายในรางกายมนุษยกําลังเกิดขึ้นอยูนั้น เหตุการณ

กายนอกรางกายมนุษยก็ดําเนินไปพรอมกัน เหตุการณตางๆ มากมายภายนอกรางกายมนุษยยอม

ชวยสรางการเรียนรูมากทีเดียว ทั้งในแงของการสงเสริมและการยับยั้งการเรียนรูที่ เกิดขึ้น 

ความสัมพันธระหวางกระบวนการเรียนรูภายในรางกายกับผลกระทบทางบวกที่อาจเกิดขึ้นจาก

เหตุการณภายนอก     

 
 ทฤษฎีธรรมชาติความเจริญทางสติปญญา  
 สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2550: 55 – 56) ไดกลาวไวดังนี้ 

 พัฒนาการทางสติปญญาเปนสวนหนึ่งของการเรียนรูโดย เพียเจต พูดถึงพัฒนาการทาง

สติปญญาของมนุษยไววา ในการสรางความรูผานการปรับตัวใหเขากับส่ิงแวดลอม ซึ่งปรากฏอยู

ในตัวเด็กตั้งแตแรกเกิด ความสามารถนี้คือ การปรับตัว (Adaptation) เปนกระบวนการที่เด็กสราง

โครงสรางตามความคิด (Scheme) โดยการมีปฏิสัมพันธโดยตรงกับส่ิงแวดลอม 2 ลักษณะคือ เด็ก
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พยายามปรับตัวใหเขากับส่ิงแวดลอมโดยซึมซับประสบการณ (Assimilation) และการปรับ

โครงสรางสติปญญา (Accommodation) ตามสภาพแวดลอมเพื่อใหเกิดความสมดุลในโครงสราง

ความคิด ความเขาใจ (Equilibration) 

 ความสามารถนี้เปนสวนสําคัญของโครงสรางทางสมอง นอกจากนี้ เพียเจต เนนเรื่อง

การเรียนรูจะเกิดขึ้นได เมื่อเด็กมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนและผูใหญ ในการเขาสังคมนั้นๆ อิทธิพลของ

ทฤษฎีนี้ มีบทบาทในการจัดประสบการณใหกับเด็ก คือ ใหเด็กเรียนรูโดยใหโอกาสเด็กในการเลน 

สํารวจ ทดลอง มีโอกาสเลือกตัดสินใจและแกปญหาตางๆ ดวยตนเอง ความสามารถทาง

สติปญญาของมนุษยในการเรียนรูตามแนวคิดของเพียเจต ดังแสดงในภาพแผนผังปฏิสัมพันธการ

เรียนรูของกระบวนการเกิดความสมดุลของโครงสรางความคิดและความเขาใจระหวางการซึมซับ

ประสบการณและการปรับโครงสรางทางสติปญญา ดังภาพดังนี้ 

 

 

 

 

      

 

 
 
  

  

 
 
ภาพประกอบ 2 โครงสรางความคิดและความเขาใจระหวางการซึมซับประสบการการณ และ 

       การปรับโครงสรางทางสติปญญา 

 

 การเกิดพัฒนาการทางสติปญญาตามทฤษฎีของเพียเจตอยางตอเนื่องจากการปะทะ

สัมพันธระหวางบุคคลกับส่ิงแวดลอม  พยายามปรับตัวโดยใชกระบวนการ  2 อยาง  คือ 

กระบวนการซึมซับประสบการณ (Assimilation) และกระบวนการปรับโครงสรางสติปญญา 

(Accommodation) (สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ. 2550: 56 - 57) 

การซึมซับ 

ประสบการณ 

Assimilation 

กระบวนการเกิดการสมดุลในโครงสราง

ความคิดและความเขาใจ (Equilibration) 

การปรับโครง 

สรางสติปญญา 

Accommodation 

1. การซึมซาบประสบการณ 

ความตอเนื่องของการรับรูจาก

ประสบการณเดิม 

2. การปรับโครงสรางสติ 

ปญญา การรับรูการเปลี่ยน 

แปลงและการเจริญ 

เติบโต 

ความสมดุลของโครงสรางความคิดและความเขาใจ (Equilibration) คือความสมดุลระหวาง

การรับรูและประสบการณเกาและใหม เปนกระบวนการคิดเกิดขึ้นตอเนื่องตลอดเวลาที่เปน

การรับรูเรื่องใหมแลวนําไปสัมพันธเชื่อมโยงกับการรับรูเดิม ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงใน

ความคิดและความเขาใจตามมา 
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 1.  การซึมซับประสบการณ (Assimilation) คือกระบวนการที่อินทรียไดดูดซึมส่ิงแวดลอม

จากประสบการณเดิมของตนเอง ขอบเขตของการดูดซึมนี้ข้ึนอยูกับประสบการณเดิมของอินทรีย

นั้นๆ ตัวอยางเชน เด็กชายแชมป อายุ 2 ขวบ เห็นสมคร้ังแรกจะบอกวา คือลูกบอลเพราะ

ประสบการณเดิมของแชมปรูจักวาลูกบอลเปนลูกกลมๆ สีสม เมื่อเขาพบสิ่งใหมคือ สม เขาก็

สามารถจะรับรูไดตามประสบการณเดิมของเขาเทานั้น (สิริมา ภิญโญอนันตพงษ. 2550: 56) 

 2.  การปรับโครงสรางสติปญญา (Accommodation) เปนกระบวนการควบคูไปกับการ

ซึมซับประสบการณ เมื่อส่ิงแวดลอมมีการเปลี่ยนแปลงโครงสรางของสติปญญาในอินทรียจึงตองมี

การปรับปรุงใหสมดุลกับส่ิงแวดลอม หนวยที่มีการปรับตัวนี้ เพียเจต เรียกวา สกีมา (Schema) 

ทั้งนี้หมายความวา ส่ิงแวดลอมมีอิทธิพลชวยใหเด็กเปลี่ยนความคิด ความเขาใจและปรับ

โครงสรางสติปญญาใหตรงกับสภาพแวดลอมของเขา (สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ. 2550: 57) 

 
ลําดับขัน้พัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจต 

อายุ (ป) ขั้น พัฒนาการ 

0-2 ประสาทสัมผัสและการ

เคลื่อนไหว(Sensorimotor) 

เด็กเรียนรูโดยใชประสาทสัมผัส เชน ปาก หู ตา 

ส่ิงแวดลอมรอบตัว 

2-6 ความคิดกอนเกิด

ปฏิบัติการ(Intuitve or 

Preoperational) 

เรียนรูภาษาพดู สัญลักษณ เครื่องหมาย ทาทางในการ

ส่ือความหมาย รูจักสิง่ที่เปนตัวแทน (Representation) 

โครงสรางสตปิญญาแบบงายๆ สามารถหาเหตุผล

อางอิงไดมีความเชื่อในความคิดของตนอยางมาก ยึด

ตัวเองเปนศูนยกลาง (Egocentric) เลียนแบบ

พฤติกรรมของผูใหญ 

7-11 ปฏิบัติการคิดแบบรูปธรรม 

(Concrete Operations) 

รับรูรูปธรรมไดดี ใชเหตุผล สรางกฎเกณฑ เห็น

ความสัมพันธของสิ่งตางๆ เปนนามธรรม 

11-16 ปฏิบัติการคิดแบบ

นามธรรม (Formal 

Operations) 

รูจักคิดหาเหตผุล มีระบบ คาดคะเน ต้ังสมมุติฐาน 

แกปญหา พฒันาสติปญญาอยางสมบรูณ มีความคดิ

เทาผูใหญ 
 

ภาพประกอบ 3 ลําดับข้ันพฒันาการทางสติปญญาของเพยีเจต 
 

ที่มา: สิริมา ภิญโญอนันตพงษ. (2550). ECED 201 การศึกษาปฐมวยั. หนา 57. 
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 จากขอมูลทฤษฎีดังที่กลาวไวขางตน ทําใหเห็นวาเด็กปฐมวัยเปนวัยที่มีพัฒนาการทาง

สติปญญาโดยการเรียนรูดวยตนเอง รวมทั้งสภาพแวดลอมที่เหมาะสม เปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรู

จากการใชประสาทสัมผัสทั้ง 5 เปนการกระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรู ทําใหรูจักคิดสรางสรรคและ

จินตนาการ เปนแนวทางในการจัดกิจกรรมใหกับเด็กปฐมวัยเพื่อสงเสริมใหเด็กคนหาคําตอบ คิด

อยางสรางสรรคดวยตัวของเขาเอง 

 

 1.3  การเกิดการเรียนรู 
 การเรียนรู เกิดขึ้นจากความสัมพันธ 2 มิติ คือ การรับรู(Perception) และการจัด

กระบวนการขอมูล (Processing) โดยกระบวนการเรียนรูเปนผลมาจากวิธีการหรือชองทางที่บุคคล

รับรูแลวจัดกระบวนการสิ่งที่ไดรับรูนั้น วิธีการที่บุคคลรับรูมี 2 ประเภท คือ 1) ผานประสบการณ

ตรง (Concrete Experience) และ 2) ผานความคิดรวบยอดหรือมโนทัศนที่เปนรูปธรรม (Abstract 

Concrete Experience) และกระบวนการที่เกิดจากการลงมือปฏิบัติ (Active Experimentation) 

ในขณะที่บางคนเรียนรูผานกระบวนการสังเกต หรือการรับรูขอมูลพรอมๆ กับนําความคิดไตรตรอง 

(Reflective Observation) (สุธาภา โชติประดิษฐ. 2547: 10; อางอิงจาก ศักดิ์ชัย นิรัญทวี และ

ไพเราะ พุมมั่น, 2543: 8) วิธีการเรียนรูในเบื้องตนของเด็กปฐมวัยนั้นไมมีความซับซอนเหมือนเด็ก

โตหรือผูใหญ เชน การฟง การพูดซักถาม การอาน การเขียน การลงมือปฏิบัติ การสังเกตจดจํา 

การเลียนแบบ การคิดเปรียบเทียบ สังเคราะห วิเคราะห และการคิดไตรตรอง เปนตน   

 ทิศนา แขมมณี และคณะ ( 2545: 2 - 3) ไดกลาวถึงกระบวนการเรียนรูวา เปนวิธีการที่

เกิดขึ้นลอยๆไมได จําเปนตองมีสาระที่เรียนรูควบคูไปดวยกันเสมอ เมื่อผูเรียนใชกระบวนการ

เรียนรูหรือวิธีการเรียนรูผานทักษะการสื่อความหมายในการเรียนรู เนื้อหาสาระตางๆ แลว ผลที่เกิด

ตามมาก็คือ ผูเรียนเกิดความเขาใจหรือไมเขาใจในส่ิงที่เรียน นอกจากนั้นสิ่งที่มักเกิดขึ้นควบคูไป

ดวยกันเสมอโดยผูเรียนอาจไมรูตัวก็คือ กระบวนการเรียนรู ดังนั้นผลการเรียนรูจึงมี 2 สวน คือ 

 1. สวนที่เปนสาระ คือ ความรู ความเขาใจ ทักษะและเจตคติเกี่ยวกับสาระที่เรียนรู 

 2. สวนที่เปนกระบวนการเรียนรูหรือวิธีการเรียนรูอันเปนเครื่องมือสําคัญในการเรียนรู

ตอไป 

 

 1.4  วิธีการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
 เด็ก 6 ขวบแรก มีกระบวนการเรียนรูเปนของตนดวยการรับรู ซึมซับส่ิงที่ทํา ส่ิงที่เห็น   

ส่ิงที่สัมผัสตลอดเวลา ซึ่งวิธีการเรียนรูนี้ สุมน อมรวิวัฒน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
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แหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี. 2542: 23) ไดกลาวถึง วิธีการเรียนรูของเด็กแรกเกิดถึงอายุ 3 ป วา 

เด็กมีวิถีการเรียนรูดังนี้ 

 1.  การเรียนรูจากการปรับตัว 

 2.  การเรียนรูโดยการฝกทักษะตางๆ และการฝกหัดอบรม 

 3.  การเรียนรูโดยสัญชาตญาณ 

 4. การเรียนรูโดยสัมผัสและสัมพันธกับคน ธรรมชาติ วัตถุ ส่ิงแวดลอม 

 5.  การเรียนรูจากการเลียนแบบ 

 6.  การเรียนรูจากการกระตุน จูงใจ เสริมแรง 

 7.  การเรียนรูจากการกลอมเกลาจิตใจ อารมณ สุนทรียภาพ 

 สวนเด็กวัย 4 – 6 ป วิถีการเรียนรูจะเปลี่ยนแปลง โดยเนนกิจกรรม ดังนี้ 

 1. การมีปฏิสัมพันธกับธรรมชาติ เพื่อน ผูใหญ และเริ่มเรียนรูความหมายความเขาใจ

ความสําคัญของสิ่งตางๆ เกิดประสบการณมากขึ้น 

 2. เร่ิมเรียนรูส่ิงที่เปนรูปธรรมและพัฒนาไปสูสัญลักษณนามธรรมที่งายๆ จากตัวอยาง 

เหตุการณ และการอบรมสั่งสอน 

 3. เรียนรูจากกิจกรรมการเคลื่อนไหว การมีสวนรวม และการแสดงออก 

 4. ไดฝกคิดและจินตนาการจากสิ่งเราเชน ภาพ นิทาน เพลงและการไดเห็นปรากฏการณ

ที่เปนจริง 

 5. เรียนรูจากการเผชิญปญหาที่ไมซับซอน โดยที่เด็กมีโอกาสจับจอง ทดลอง หาขอสรุป

คนหาคําตอบไดดวยตนเอง เกิดประสบการณตรงที่มีคา 

 6. เรียนรูจากกิจกรรมการเลน ทั้งเลนคนเดียว เลนเปนกลุม เลนในหอง ในลานกวาง

หรือสนาม เลนในสวน ปายปนเครื่องเลนที่ปลอดภัย ครูจัดของเลนที่หางายจากธรรมชาติ

ส่ิงแวดลอม บูรณาการกจิกรรมเขากับศิลปะดนตรี การแสดงบทบาทสมมุติ ฯลฯ การเลนที่

เลียนแบบชีวิตจริง การเรียนรูจากการเลนจึงเปนการพัฒนาเด็กไดรอบดาน ทั้งนี้ครู และผูดูแลเด็ก

ตองคํานึงถึงความปลอดภัย และแทรกการเรียนรูไปดวย 

 7. เด็กจําเปนตองไดเรียนรูจากกิจกรรมที่กลาวแลว โดยเกิดคุณธรรม เชน การอดทน รอ

คอย การเอื้อเฟอแบงปน การรับผิดชอบ เรียนรูการจัดเก็บของเขาที่ เรียนรูจากการฝกวินัย และ

ความมีระเบียบ ความซื้อสัตย ฯลฯ ทั้งนี้ครูตองสามารถสอดแทรกคุณธรรมในกิจกรรม ใชวิธีการ

สงเสริมชมเชย มากกวาการเขมงวด ดุวา หรือลงโทษเด็ก 
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 8. เรียนรูจากการใชภาษาทั้งที่เปนคําพูด ทาทาง ฝกการพูด การวาดภาพ การฟง     

การทําตามคําสั่ง การสนทนา โตตอบ พัฒนาการทางภาษาเปนสื่อในการนําไปสูพัฒนาการทาง

สติปญญาและทางสังคม อีกทั้งชวยใหเด็กสามารถมีวิธีเรียนรูตามความสนใจของตนเอง 

 9. การเรียนรูจากการที่ไดชวยเหลือผูใหญในการทํางานเล็กๆ นอย เชน ชวยเก็บของเขา

ที่ ชวยครูแจกสีเทียนใหแกเพื่อนๆ ชวยพอแมจัดของจักบาตร การที่เด็กไดมีสวนรวมในการทํางาน 

เปนการฝกความขยัน และฝกความสามารถที่เด็กวัยนี้ทําได เด็กจะรูสึกภาคภูมิใจที่ผูใหญชมเชย 

เมื่อทํางานนั้นไดสําเร็จ 

 ความพรอมเปนสิ่งที่ตองจัดเตรียมและพัฒนาผูสอนจําเปนตองรูวาสภาพเงื่อนไขของ

เด็กเปนอยางไร แลวจัดกระบวนการเรียนรู เงื่อนไขการเรียนรูใหเหมาะสม เด็กก็สามารถเรียนรูได  

  

 1.5  องคประกอบสําคัญในการเรียนรู 
 เด็กปฐมวัยจะมีการซึมซับส่ิงแวดลอมที่อยูรอบตัวไดอยางรวดเร็ว ขณะเดียวกันก็จะมี

ความฝงใจกับประสบการณตางๆ ที่ไดรับในวัยนี้ ดังนั้นปฏิสัมพันธระหวางเด็กและผูที่อยูรอบตัว

เด็ก เชน ผูปกครอง ญาติพี่นอง ครู ครูพี่เลี้ยงเด็ก ฯลฯ จะมีผลตอความรูสึก นึกคิด ความเชื่อ 

ความชอบ รสนิยม ทัศนคติ และลักษณะบุคลิกภาพในเวลาตอมา ซึ่งเทคนิคการชวยใหเด็กเกง ดี 

มีสุขไดนั้น ผูที่ลอมรอบเด็กจะตองยึดหลักปฏิบัติดังนี้ (สุจินดา ขจรรุงศิลป. 2550: 18) 

 1.  ปฏิสัมพันธกับเด็กดวยวาจาสรางสรรค คิด พูด และปฏิบัติทางดานบวกเสมอ 

 2.  สัมผัสเด็กดวยความรูสึกที่อบอุน 

 3.  สังเกตเด็กอยางใกลชิด เพื่อติดตามพัฒนาการเด็กและจัดกิจกรรมทีส่งเสริม

พัฒนาการของเด็กไดอยางเหมาะสม 

 4.  จัดกิจกรรมที่เหมาะสมกับวยัและการเรียนรูของเด็กอยางคํานึงถึงความปลอดภัย 

 5.  พูดคุยกับเด็กอยางมีเหตุผล การเวนชวงเวลาใหเด็กมีโอกาสคิดและคนหาคําตอบ

ดวยตัวเอง โดยมีครูหรือครูพี่เลี้ยงเปนผูคอยชวยเหลือจะเปนการเรียนรูที่มีประสิทธภิาพสําหรับเดก็

มากกวาการทีเ่ด็กไดรับคําตอบสําเร็จรูปเสมอ 

 6.  จัดใหเด็กเรียนรูจากของจริง เชน การเรียนรูในเรื่องผัก ผลไม ส่ิงที่อยูในชีวิตประจําวัน

และเรียนรูจากการทัศนศึกษา 

 7.  จัดสิ่งแวดลอมและสถานการณใหเด็กมีโอกาสเลือก เชน การมีมุมการเรียนรูที่

หลากหลายในหองเรียน เพือ่ใหเด็กเลือกเลนในมมุที่ตนสนใจ การเรียนรูที่เหมาะกับเด็กคือการ

เรียนรูผานการเลน 



 18 

 8.  จัดประสบการณการเรียนรูทีเ่ด็กมีโอกาสใชประสบการณเดิมมาแกปญหาใน

สถานการณใหมเพื่อเกิดการเรียนรูใหมโดยเด็กเปนผูสรางความรูนัน้เอง ซึง่การเรียนรูในรูปแบบนี้

มักจะปรากฏในสภาพการณการเรียนรูอยางสรางสรรค 

 9.  สงเสริมใหเด็กไดฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนอยางมีกระบวนการคดิในทกัษะ

ทางภาษาทุกดาน และเนื้อเร่ืองที่เปนทุนของการฝกทักษะทางภาษานั้นควรเปนเรื่องที่อยูใกลตัว

เด็กและเปนเรื่องที่เหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก 

 สุธาภา โชติประดิษฐ (2547: 12 – 13) ไดจัดองคประกอบสําคัญของการเรียนรู ซึ่งอาจ

ตองใชบทบาทของครูในการชวยใหเด็กไดเรียนรูดวยการปฏิบัติดังนี้ 

 1.  จัดประสบการณการเรียนรูที่หลากหลายเหมาะสมกับวัยและความสามารถของเด็ก

ดวยการบูรณาการเนื้อหา กิจกรรมและทักษะการเรียนรูโดยเชื่อมโยงพื้นฐานประสบการณของเด็ก 

และขยายความคิดอยางตอเนื่อง คอยเปนคอยไป มีความหมายและมีความสัมพันธกันปกติแลว

กิจกรรมหนึ่งสามารถใหเด็กไดเรียนรูไดอยางหลากหลายแงมุมไปพรอมกัน 

 2.  ใหโอกาสเด็กไดสัมผัส ปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง การที่เด็กไดมีปฏิสัมพันธกับเพื่อน

และครูโดยทํางานรวมกนั แลกเปลี่ยนความคิดและไดปรับตัวทางสงัคม จะสรางการเรียนรูใหกับ

เด็กและเกิดขึ้นไดอยางชัดเจน 

 3.  ใหเด็กมีโอกาสเลือกคิดตัดสินใจในการทาํกิจกรรม โดยมีผูใหญใหกาํลังใจสนับสนนุ

พรอมกันนี้ครูตองสรางบรรยากาศการเรยีนรูใหเดก็มีความอิสระ และสนับสนุนความคิดริเร่ิมของ

เด็ก ใชผูกาํกบัเด็ก 

 4.  สรางเสริมความรูสึกภูมิใจในการทํากิจกรรมและความรูสึกที่ดีตอตนเอง 

 5.  ติดตามสังเกตเด็ก สะทอนขอมูลจากการสงัเกตและประเมนิผลการเรียนรูตามสภาพ

จริง โดยการปรับเปลี่ยนบทบาทครูในฐานะผูสอนมาเปนผูสังเกต เด็กรูและผูอํานวยความสะดวก

ในการเรียนรู 

 6.  สงเสริมและใหความสําคัญกับบทบาทของพอแม และสถาบนัครอบครัวในการอบรม

เลี้ยงดูและใหการศึกษาแกเด็ก 

 เด็กแตละคนมีรูปแบบการเรียนรูเปนของตนเอง แลวในการเรียนรูของเด็กแตละคนจะไม

เหมือนกัน ตางคนตางเรียนรูของตนเอง ซึ่งการสรางบรรยากาศการเรียนรูจะมีความหมายและเปน

ส่ิงสําคัญกับเด็กมาก 
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2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
 2.1  ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545) ไดใหความหมายการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยไว

วา  การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย (Children as a Researcher) เปนการสอนที่ผสมผสาน

วิธีการสอน การเรียน การประเมินและการแนะแนวใหควบคูกลมกลืนเปนกระบวนการเดียวกันใน

ชั้นเรียน โดยใหผูเรียนมีความสําคัญกลางของการเรียนรู ดวยการใหผูเรียนเรียนรูดวยวธิกีารวจิยัซึง่

มีความหมายถึงการใชปญญา ทําใหเกิดปญญา ซึ่งผูเรียนจะไดเรียนรูในเรื่องที่ตนเองสนใจ ไดลง

มือศึกษาคนควา แสวงหาความรู ความจริงตามความสนใจอยากรูในเรื่องที่ตนเองสนใจ ไดลงมือ

ศึกษาคนควา แสวงหาความรู ความจริงตามความสนใจอยากรูอยากเห็นและความถนัดของตน ใน

การเรียนรูเด็กจะไดสรางองคความรู พรอมกับแกปญหาและคนพบสิ่งใหมๆ  

 ซึ่งมีการวางแผนลวงหนาวาจะศึกษาคนควาอยางไร มากนอยเพียงใด จากแหลงใด 

วิธีการอยางไร จากนั้นลงมือดําเนินการศึกษาคนควาอยางไร มากนอยเพียงใด จากแหลงความรูที่

ได จัดทําผลงานความรูและนําเสนอ รวมทั้งนําความรูที่ไดไปสืบคน และแสวงหาความรูตอไป 

นับเปนการเรียนรูที่เปนไปอยางธรรมชาติ มีกระบวนการคนหาความรูที่เชื่อถือไดเกิดการเรียนรู

เปนไปอยางมีลําดับข้ันตอน โดยเด็กไดเรียนรูคนพบและแกปญหา ตัดสินใจอยางมีประสิทธิภาพ 

ในสิ่งที่อยากเรียนรูดวยตนเอง 
 

 2.2  หลักการพื้นฐานของการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ (2545)  กลาวถึงหลักการพื้นฐานของการเรียนรูแบบเด็ก

นักวิจัย ดังนี้ เปนการจัดการเรียนการสอนที่มุงสงเสริมพัฒนาใหผูสอนใชวิธีการสอนโดยเนนเด็ก

เปนศูนยกลาง เปนการจัดการเรียนการสอนที่สนองตอพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 

2542  

 โดยมุงเนนใหครูผูสอนสงเสริมใหเด็กมีความรูความสามารถตามธรรมชาติ และ

ศักยภาพของผูเรียนโดยยึดหลักวาทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือ

วาผูเรียนมีความสําคัญเปนศูนยกลางแหงการเรียนรู จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับ

ความสนใจ และความถนัดของผูเรียน ไดฝกทักษะเนนกระบวนการคิด ใหผูเรียนจากประสบการณ

จริง ฝกปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกสถานที่ พัฒนาผูเรียนตาม

ศักยภาพ จัดการประเมินผูเรียนควบคูกันไปกับกระบวนการเรียนการสอนตามความเหมาะสม 

ดังนั้นการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย จึงมุงเนนศักยภาพของผูเรียนบนพื้นฐานของสังคมแบบ

ไทย 
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 2.3  ลักษณะสําคัญของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยไดแบงลักษณะสําคัญไวเพื่อใหจัดกิจกรรม

ไดอยางเขาใจและถูกตองโดย สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545 ) ไดจัดไวดังนี้ 

 1. กิจกรรมการเรียนรูที่สงเสริมความถนัดของนักเรียนทุกดาน 

 2. เปนกิจกรรมเรียนรูที่ผูเรียนเปนผูลงมือศึกษาคนควาหาคําตอบสรางสรรคความรู 

ดวยตนเองตามความสนใจอยากรูอยากเห็น จึงเปนวิธกีารเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสาํคัญ

และไดลงมือปฏิบัติจริง 

 3. สามารถจัดการเรียนรูไดทุกสถานที่ อาทิ ในหองทดลอง หองสมุด ภาคสนาม       

สวนสัตว สวนพืช เปนตน 

 4. กําหนดแหลงเรียนรูควรเปนแหลงเรียนรูในบริเวณโรงเรียน ใกลบริเวณโรงเรียน

ตลอดจนสถานที่สําคัญในจงัหวัด หรือส่ิงที่สะทอนถงึภมูิปญญาในทองถิ่น 

 5. นักเรียนสามารถศึกษา ซกัถาม จากบิดามารดา ผูปกครองและบุคคลในชุมชนที่เปน

ผูรูในสาขาวชิา 

 6. ใชเปนกิจกรรมการประเมนิที่สะทอนการเรียนรูของผูเรียนควบคูไปกับการสอนอยาง

ตอเนื่อง และเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวม ในการประเมิน ไดรับการประเมินในสิง่ที่ผูเรียนและ

สามารถทําได ถือวาเปนการประเมิน ผลการเรียนรูทีเ่นนผูเรียนเปนสําคัญ 

 7. ครูสามารถวิเคราะหกิจกรรมระหวางการศึกษาคนควาของผูเรียน ซักถามและตอบ

คําถามผูเรียนอยางตอเนื่อง ถือวาเปนกระบวนการที่รูจักเด็กและสามารถแนะนําผูเรียนใหเกิดการ

เรียนรูสูงสุดได 

 8. สามารถนําการจัดการเรียนรูแบบเด็กนกัวิจัยมาเปนหวัขอวิจัยใหครทูําวิจัยในชั้นเรียน

เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับผูเรียนได 

 

 2.4  กระบวนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 ในการจัดรูปแบบการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยมีกระบวนการในการจัดกิจกรรมเด็กนักวิจัย

อยู 3 ข้ันตอน ซึ่ง สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545) ไดแบงขั้นตอนไวดังนี้ 

 1. ข้ันทบทวนความรูและเลือกหัวขอเนื้อหาที่สนใจ 

  ครูศึกษาธรรมชาติและความตองการของผูเรียนโดยอภิปราย ซักถาม ความอยากรู

อยากเห็น และความตองการของเด็กในเรื่องที่ตองการเรียนรู จากนั้นสรางแผนที่ความคิด เพื่อให

เด็กไดเห็นภาพรวมของเรื่องที่ตองการจะเรียนรู และเจาะลึกถึงเรื่องที่เด็กตองการเรียนรูมากที่สุด 
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ครูเชื่อมโยงสิ่งที่ตองการเรียนรูกับจุดประสงค เนื้อหาในหลักสูตร เพื่อการวางแผนจัดกระบวนการ

เรียนรูใหมีความตอเนื่อง บูรณาการสาระการเรียนรู และสิ่งที่เด็กตองการจะเรียนรูใหมีความ

ตอเนื่อง บูรณาการสาระการเรียนรู และสิ่งที่เด็กตองการจะเรียนรูใหสัมพันธกัน โดยครูเปน          

ผูวางแผนกิจกรรมสนับสนุนสิ่งที่เด็กอยากเรียนรู โดยกิจกรรมสอดคลองกับวิถีชีวิตจริงตาม        

ภูมิปญญาทองถิ่น 

 2. ข้ันเด็กคนควาวิจัยหาความรู 

  2.1  กําหนดแหลงเรียนรู ครูและเด็กรวมกําหนดแหลงเรียนรูจากเรื่องที่เด็กตองการ

ศึกษา ซึ่งแหลงเรียนรูอาจจะเปนในหองเรียน สถานที่ตางๆ ในโรงเรียนตลอดจนแหลงเรียนรู

ภายนอกโรงเรียน (ซึ่งการกําหนดแหลงเรียนรูนี้อาจเชื่อมโยงกับการศึกษาเรื่องในภูมิปญญา

ทองถิ่น) 

  2.2  ศึกษานอกสถานที่ ครูพาเด็กใหไดรับประสบการณจริงจากแหลงเรียนรูที่

กําหนดโดยใหนักเรยีนมีประสบการณตรงโดยการศึกษานอกสถานที่ อาจเปนการศึกษาในโรงเรียน 

หรือสถานที่นอกโรงเรียน ซึ่งกิจกรรมนี้ควรใหความรูพื้นฐานแกเด็กเพื่อใหเด็กเกิดความสนใจ สราง

ขอปญญาที่จะศึกษาหาความรูตอไป 

  2.3  การเลือกหัวขอที่จะศึกษาในระหวางที่ศึกษานอกสถานที่จากแหลงเรียนรูที่

กําหนดแลว ครูกระตุนใหเด็กเลือกเร่ืองที่จะศึกษาตามความสนใจของเด็ก ต้ังประเด็นคําถามใน

เร่ืองที่เด็กสนใจ โดยกระตุนใหเด็กเกิดความสงสัยอยากเรียนอยากรู ทั้งนี้ควรสนใจกับคําตอบของ

เด็กทุกคน เพื่อใหเด็กอยากเขามามีสวนรวมในการเรียนรูอยางกระตือรือรนและเต็มใจ 

  2.4  ทําแผนที่ความคิด ครูสรางภาพแผนที่ความคิดจากคําตอบของนักเรียนทุกคน 

เพื่อใหเด็กไดเห็นภาพรวม และการเชื่อมโยงความคิดของเด็กทุกคนที่อยากเรียนรู  

  2.5  ศึกษาคนควา ขีดเขียนและจดบันทึก ดังนี้ 

 2.5.1  ใหเด็กเลือกทํากิจกรรมการเรียนรูตามความสนใจและความถนัดของ   

แตละคน 

 2.5.2  เด็กคนหาความรู คําตอบในเรื่องที่อยากรูอยากเห็นจากแหลงความรูที่ครู

จัดเตรียม เชน สมุดภาพ หนังสือ การทดลอง                  

   2.5.3  เด็กคนควาหาความรู คําตอบจากแหลงความรูที่บาน 

   2.5.4  ครูเตรียมแหลงขอมูลทั้งที่เปนสื่อการเรียน ใบความรู ใบงาน และวัสดุ

อุปกรณตางๆ หรือศูนยการเรียนรูดวยตนเอง ที่มีขอมูลความรู ที่ผูเรียนสามารถเลือกศึกษา 
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   2.5.5  ครู/พอแม บันทึกหลักฐานการคนควาศึกษา ทดลอง ดวยการเขียน 

คําพูด ส้ันๆ ของเด็ก 

   2.5.6  เด็กวาดภาพแทนความคิดลงกระดาษ 

  2.6  สรุปและจัดทําผลงานความรู ครูกระตุนใหเด็กสรุปผลจากการศึกษาคนควาใน

เร่ืองนั้นๆ ซึ่งเด็กนําเสนอผลการคนควา โดยการพูด ตอบคําถามตลอดจนนําผลงานจากภาพวาด

หรืองานที่ประดิษฐข้ึนมาหรือแลกเปลี่ยนกับเพื่อน ตลอดจนครูกระตุนใหเพื่อนซักถามแสดงความ

คิดเห็น และยกยองชมเชยในผลงานของเด็กทุกคน 

  2.7  นําเสนอสืบคนและแสวงหาความรูใหม ครูกระตุนใหเด็กมีความภาคภูมิใจใน

เร่ืองที่ตนเองศึกษา พรอมทั้งสรางแนวคิดใหเด็กนําผลการเรียนรูของเด็กอยางองครวม เด็กเกิด

ความภาคภูมิใจวาตนเองจุดเดนและความสามารถในดานใดบางเปนการกระตุนใหเด็กเกิดความ

อยากในการเรียนรูตอไป   

 3. การประเมินผล 

  3.1  ขอบเขตของการประเมินการประเมินผลสําเร็จของการสอนดวยเทคนิคเด็ก

นักวิจัย เปนการประเมินเกี่ยวกับพัฒนาการเรียนของผูเรียน การสังเกตพฤติกรรมของเด็ก

พฤติกรรมเดนของเด็ก ผลงานของเด็ก และทักษะการเรียนรูของเด็ก ซึ่งเปนการประเมินที่

ครอบคลุมทั้งดานความรู ดานความรูสึก และทักษะการแสดงออกทุกดาน และประเมินตามสภาพ

จริง โดยมีตัวอยางการประเมิน ดังนี้ 

  3.2  การประเมินการแสดงออกของพัฒนาการเด็กทั้ง 4 ดาน ไดแก พัฒนาการ

ทางดานรางกาย พัฒนาการทางดานสติปญญา พัฒนาการทางดานอารมณและจิตใจ และ

พัฒนาการทางดานสังคม 

  3.3  การสังเกตพฤติกรรมของเด็กนักวิจัย ไดแก การสังเกต การสืบคน การศึกษา

คนควาขอความรู การตอบคําถาม การแสดงความคิดเห็น การสื่อความหมายกระบวนการกลุม 

การวางแผน การตัดสินใจ ความคิดสรางสรรค การแกไขขอขัดแยง การคนควาหาคําตอบ การ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การมีสวนรวมการแกปญหา การคนควาหาคําตอบดวยเวลาจํากัด การ

สรุปขอความรู การแสดงความคิดเห็นความรูสึก การวิเคราะห ความรับผิดชอบในบทบาท การ

ทํางานรวมกัน มนุษยสัมพันธ การสรางบรรยากาศการทํางานรวมกัน 

  3.4  การแสวงหาความรู นักเรียนมีประสบการณตรงสัมพันธกับธรรมชาติและ

ส่ิงแวดลอม นักเรียนฝกปฏิบัติจนคนพบความถนัดและวิธีการของตนเอง นักเรียนทํากิจกรรม

แลกเปลี่ยนเรียนรูจากกลุม นักเรียนฝกคิดอยางหลากหลายและสรางสรรคจินตนาการตลอดจนได
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แสดงออกอยางชัดเจนและมีเหตุผล นักเรียนไดรับการเสริมแรงใหคนหาคําตอบแกปญหา ฝกคน

รวบรวมขอมูลและสรางสรรคความรูดวยตนเอง นักเรียนเลือกทํากิจกรรมตามความสามารถความ

ถนัดและความสนใจของตนเองอยางมีความสุข ฝกตนเองใหมีวินัยและรับผิดชอบในการทํางาน 

ฝกประเมิน ปรับปรุงตนเองและยอมรับผูอ่ืน ตลอดจนสนใจใฝหาความรูอยางตอเนื่อง 

  3.5  ทักษะการเรียนรูของเด็กนักวิจัย ไดแก ความคิดสรางสรรค การแกปญหา มี

กระบวนการเรยีนรู มนุษยสมัพันธ การสื่อความหมาย ความมวีนิัย การสังเกต และผูนํา 

  3.6  ผลงานของเด็ก 

 4. วิธีการประเมิน ใชเทคนิคการประเมินแบบทั้งที่เปนทางการและไมเปนทางการ สวน

ใหญแลวใชการประเมินแบบไมเปนทางการ โดยมีเครื่องมือในการประเมินหลากหลายไดแก การ

ทดสอบ การประเมินสรางความรูจักนักเรียน การประเมินดวยการพูดคุย การประเมินดวยการ

สังเกต การประเมินสภาพจริงและพอตโฟลิโอ 

 

 2.4  ลักษณะกิจกรรมของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545) ไดแบงลักษณะกิจกรรมสําคัญของการจัดการเรียนรู

แบบเด็กนักวิจัย มีกิจกรรมหลักที่สําคัญ คือ 

 1. การสํารวจแหลงเรียนรู กิจกรรมนี้เปนกิจกรรมใหเด็กไดศึกษาแหลงเรียนรูซึ่งอาจเปน

แหลงเรียนรูภายในหองเรียนหรือนอกหองเรียน กิจกรรมสํารวจนี้เปนกิจกรรมที่พัฒนาใหเด็กรูจัก

การแสดงหาขอมูล โดยใชทักษะการสังเกต การใชประสาทสัมผัส การมอง การดู การฟง การ

ซักถาม สวนใหญแลวเด็กมักจะสังเกตและใชคําถาม ถามครู ซึ่งในขั้นตอนนี้ในระยะแรกครูจะตอง

เปนผูคอยสังเกตกระตุนใหเด็กซักถาม โดยใชคําถาม เชน อะไร ทําไม อยางไร เปนตน 

 2. การเลือกตัดสินใจเรียนรูเร่ืองใหมของเด็ก กิจกรรมนี้เปนกิจกรรมใหเด็กไดพัฒนาการ

ตัดสินใจและความเปนตัวของตัวเอง เนื่องจากการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย วิจัยนี้เด็กมโีอกาส

ไดเลือกที่จะเรียนรูตามความตองการของเด็กและครูควรตระหนักใหเด็กไดมีโอกาสเลือกที่จะเรียนรู

ตามความตองการของเด็กและครูควรตระหนักใหเด็กไดมีโอกาสเลือกตัดสินใจในเรื่องตอไปนี้ 

  2.1  การเลือกตัดสินใจในหัวขอเร่ืองที่สนใจศึกษา 

  2.2  เลือกกิจกรรมที่จะทํา 

  2.3  ระยะเวลาในการศึกษาแตละเรื่อง และอื่นๆ 
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  โดยสวนมากแลวครูควรใหคําแนะนํากับเด็กในระยะแรก กําหนดเวลา เสนอกิจกรรม

ที่หลากหลายใหเด็กลองทํา รวมทั้งผลงานของเด็ก ทั้งนี้ควรเปดโอกาสใหเด็กไดมีโอกาสเลือกมาก

ที่สุด 

 3. กิจกรรมการสืบคน กิจกรรมนี้เปนกิจกรรมที่มุงใหเด็กไดมีโอกาสคนพบ ส่ิงเรยีนรูใหม 

โดยผานกิจกรรมที่หลากหลาย อาทิ การทดลองปฏิบัติจริง การประกอบอาหาร การทํากิจกรรม

ศิลปะตางๆ การวาดภาพ การอานหนังสือ การแสดงบทบาทสมมุติ การเลนละคร การประดิษฐ 

การสรางจินตนาการ 

 4.  กิจกรรมสัมพันธกับผูปกครอง เนื่องจากการเรียนรูดวยวิธีนี้ เด็กๆ มีหัวขอเร่ืองที่จะ

ศึกษามากมาย ดังนั้น คุณครูควรสรางความสัมพันธกับผูปกครอง ขอความรวมมือกับผูปกครองให

ชวยเหลือในการสอน ความชวยเหลืออาจออกมาในรูปของ การเชิญผูปกครองเปนวิทยากร การพา

เด็กออกไปนอกสถานที่ ใหผูปกครองชวยดูแลเด็กรวมกัน  การบริจาคอุปกรณและคาใชจายอื่นๆ 

เปนตน ผูปกครองเปนแหลงเรียนรูที่ทําใหเด็กเกิดการเรียนรูไดดี กิจกรรมผลิตผลงานการจัดแสดง 

กิจกรรมนี้เปนกิจกรรมที่สรางความภูมิใจใหกับเด็ก และคุณครูควรจัดกิจกรรมนี้ทุกครั้งหลังจาก

ส้ินสุดการเรียนรูเร่ืองนั้นๆ ผลงานของเด็ก แสดงถึงกระบวนที่เด็กไดเรียนรู ข้ันตอนการทํางานของ

เด็กและแสดงออกถึงความสามารถที่แฝงอยูในตัวเด็กและความพยายามในการเรียนรู ในการจัด

แสดงผลงานนี้ถาครูมีโอกาสควรเชิญผูปกครองเขามารวมชื่นชมในผลงานและเปดโอกาสใหเดก็ทกุ

คนไดเลาเกี่ยวกับผลงานของตนเอง กิจกรรมนี้เปนกิจกรรมที่คุณครูตองจัดแสดงงานของเด็กทุก

คร้ังที่ใชวิธีการสอนแบบนี้ 

 

 2.5  บทบาทครูในการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545) ไดกลาวถึงบทบาทครูในการจัดการเรียนรูแบบเด็ก

นักวิจัยไว ดังนี้ 

 1. ดานความรู 

  1.1  ครูตองมีหลักการและแนวคิดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเนนเด็กเปน

สําคัญ โดยใหเด็กปฏิบัติ คิดเปน ทําเปน และแกปญหา 

  1.2  ครูตองมีความรูในดานพัฒนาการของเด็กทั้ง 4 ดาน คือดานรางกาย อารมณ 

สังคมและสติปญญา โดยใชวิธีการสรางความรูจักนักเรียน (Sizing – up) โดยการเปนนักสังเกตที่

เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับพฤติกรรมของตัวเด็ก โดยเฉพาะในระยะเริ่มแรกของระยะเวลาชวงเปดเทอม 

และในชวงแรกของการดําเนินการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
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  1.3  ในการสอน ครูตองเตรียมการสอนลวงหนา ในดาน การศึกษาแหลงเรียนรูใหกบั

เด็ก ความรูเนื้อหาในเรื่องที่เด็กจะศึกษา รวมทั้งบริบทตางๆ ที่จะเอ้ือครูในการสอนในเรื่องที่เด็ก

อยากเรียนรู 

  1.4  ในการจัดกิจกรรม ครูตองเตรียมกิจกรรมที่หลากหลาย การสอนไมควรวาง

กฎเกณฑหรือระเบียบแบบแผน ควรสรางบรรยากาศเปนไปอยางธรรมชาติ ใหมากที่สุด สราง

ความอบอุนใจ หลีกเลี่ยงการใชคําสั่งโดยไมจําเปน 

 2. ดานการปฏิบัติการสอน 

  2.1  ครูตองเตรียมการเรียนการสอนลวงหนา 

  2.2  ในการสอนควรใชวิธีการสอนแบบบูรณาการ 

   2.2.1  มีการวางแผนสํารวจ ใชแหลงขอมูลที่ใกลตัว – ไกลตัว เชื่อมโยงกับ

ประสบการณชีวิตจริง และภูมิปญญาในทองถิ่น 

   2.2.2  ใหเด็กไดลงมอืศึกษา คนควาแสวงหาความรู ความจริงดวยตัวเอง 

   2.2.3  เด็กสามารถศึกษา ซักถามจากบิดามารดา ผูปกครองหรอืบุคคลใน

ชุมชนได 

   2.2.4  ใชวิธีการสอนที่มีการประเมนิที่สะทอนการเรียนรูของเดก็ควบคูกับการ

สอนอยางตอเนื่อง 

   2.2.5  เนนกระบวนการกลุม ทําใหเด็กมีทักษะในการทาํงานโดยปรึกษา พูดคุย 

แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ และชวยเหลือกนั 

 3. ขณะสอน ครูสงเสริมใหเด็กแสดงความสนใจในเรื่องที่อยากรูอยากเห็น ใชคําถาม

กระตุนใหเด็กแสดงความคิดเห็น ใหโอกาสเด็กในการดําเนินการศึกษาคนหาความรูจากแหลงการ

เรียนรูตางๆ ภายใตการดูแลชวยเหลือแนะนําของครู 

 4. สรางบรรยากาศทุกขณะและทุกกิจกรรม ใหเด็กเรียนอยางมีความสุข เด็กสามารถ

บอกเหตุผลของการเรียนรูและสิ่งที่ไดรับที่สําคัญ เด็กๆ จะรูสึกวาสนุก ไมเบื่อและไดความรู ชวยใน

การศึกษาในแหลงเรียนรูตางๆ ทั้งนี้การสรางปฏิสัมพันธระหวางครูและเด็กเปนสิ่งสําคัญ 

 5. จัดการเรียนการสอน ตามแผนการสอนที่วางไว ตามขั้นตอนอยางตอเนื่อง 

 

 2.6  ผลของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545) ไดกลาวประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบเด็ก

นักวจิัย เด็กเกดิการเรียนรู ดังนี ้
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 1. เด็กไดเรียนรูตามความสนใจและความถนัดของตน 

 2. เด็กไดลงมือปฏิบัติและสรรคสรางความรูดวยตนเอง 

 3. เด็กไดแสดงออกอยางอิสระทั้งดานความคิด การแสดงออกทางกาย และวาจา 

 4. เด็กมีโอกาส ปฏิสัมพันธกับเพื่อน ครู รวมทั้งพอแม เนื่องจากกิจกรรมมีสวนทาํใหเดก็

ตองทํางานรวมกับเพื่อน ครู พอแม มากขึ้น 

 5. เด็กเกิดความภูมิใจ ความเชื่อมั่น จากผลงานที่เดก็ไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 

 6. เด็กมีโอกาสไดฝกทักษะการนําเสนอผลงานของตนเอง รวมทั้งมีโอกาสไดฝกทักษะ

การแสดงความคิดเห็น วิพากษวิจารณผลงานของตนเองและเพื่อน 

 7. เด็กถูกประเมนิจากครูอยางยุติธรรม เนื่องจากครูประเมนิเด็กใชวธิีทีห่ลากหลายและ

เปนการประเมินเพื่อปรับปรุง เสริมสรางใหเด็กมพีัฒนาการในดานนั้นๆ 

 8. ใชเปนขอมูลในการทําวิจัยในชั้นเรียนของครู 

 9. ใชเปนขอมูลในการทําวิจยัในชั้นเรียนของครู 

  10. ทําใหไดรูปแบบการสอนที่เนนเด็กเปนสําคัญ คือ รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบเด็ก

นักวิจัย 

 

 2.7  ผลการเรียนรูของเด็กในการจัดกิจกรรมแบบเด็กนักวิจัย  
 ในการที่ครูปฐมวัยใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย จากผลของการใชวิธีการสอน

แบบนี้เปนการสงเสริมและพัฒนาใหเด็กปฐมวัย มีการพัฒนาความสามารถที่แสดงถึงพฤติกรรม

โดยมีทักษะดานตางๆ (สิริมา ภิญโญอนันตพงษ.2545.) ดังนี้ 

 1.  ความคิดสรางสรรค หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดงออกในดานการมีความคิด

หลากหลาย ความริเร่ิม มีจินตนาการ พฤติกรรมการไมเลียนแบบ ซึ่งเปนความสามารถของสมอง

ในการคิดจินตนาการผสมผสานความรูที่ไดรับและประสบการณเดิมใชในรูปแบบที่แปลกใหม มี

ลักษณะเฉพาะเปนของตนเอง 

 2.  ทักษะการแกปญหา หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดงออกในในดานการตัดสินใจ การ

แกไขขอขัดแยง ซึ่งเปนความสามารถในการแกปญหา ดังนี้ 

  2.1 ปญหาของตนเองที่ตองแกทันที คือ ปญหาที่เกิดจากความตองการหรือการ

กระทําของตัวเด็กเอง โดยไมเกี่ยวของกับผูอ่ืน และจําเปนตองไดรับการแกไขทันทีในชวงเวลานั้น 

เชน ปญหาจากความเจ็บ ความหิว ความกลัว เปนตน 
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  2.2 ปญหาของตนเองที่ไมตองแกไขทันที คือ ปญหาที่เกิดจากความตองการหรือ

การกระทําดวยตัวเด็กเอง โดยไมเกี่ยวของกับผูอ่ืน แตไมจําเปนตองรีบก้ําไขทันที เชน ปญหาความ

อยากได ความชอบ เปนตน 

  2.3 ปญหาของตนเองที่เกี่ยวของกับผูอ่ืน คือปญหาที่เกิดจากความตองการหรือการ

กระทําของตนเองหรือผูอ่ืนโดยมีผลเกี่ยวของซึ่งกันและกันโดยตรง 

  2.4 ปญหาของผูอ่ืน คือ ปญหาที่เกิดจากความตองการหรือการกระทําของผูอ่ืน 

โดยไมเกี่ยวของกับตัวเด็กเอง แตเด็กเห็นเหตุการณหรืออยูในเหตุการณนั้นดวย 

  2.5 กระบวนการเรียนรู หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดงออก ในดานการวางแผน

คนควา ปฏิบัติ และทดลอง โดยเด็กไดมีการคิดริเร่ิมดวยตนเองในการทํากิจกรรมตางๆ และครคูอย

ชวยเหลือใหคําแนะนํา และกระตุนดวยคําถาม 

 3.  มนุษยสัมพนัธ หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดงออกในดานการใหความรวมมือการ

ทํางานกลุม การชวยเหลือ และมีการแบงปน โดยมีพฤติกรรมในแตละดานเฉพาะดังนี ้

  3.1 ความรวมมือ ไดแก การที่เด็กทํากิจกรรมรวมกันแลวแสดงออกในดานการ

กระทําหรือคําพูด ใหความรวมมือในการทํากิจกรรมตางๆ 

  3.2 การทํางานกลุม ไดแก การที่เด็กเขารวมกิจกรรมโดยการทํางานเปนกลุม และ

ปฏิบัติงานภายในกลุมใหสําเร็จลุลวงดวยดี 

  3.3 การชวยเหลือ ไดแก การที่เดก็จะแสดงพฤติกรรม การแบงปน การเกือ้กูลซึ่งกนั

และกัน คอยตักเตือนเมื่อกระทําผิด 

  3.4 การแบงปน ไดแก การที่เด็กแสดงออกโดยการกระทําหรือคําพูดในการแบงหรือ

ใหยืมวัสดุ อุปกรณที่ตนเองครอบครองอยูใหเพื่อน การรอคอยเพื่อนในการใชวัสดุอุปกรณ 

 4. การสื่อความหมาย หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดงออก ในดานการฟง การพูด การ

อานและการเขียน โดยมีพฤติกรรมในแตละดานดังนี้ 

  4.1 การฟง ไดแก การรูจักฟงคําสั่ง ความเขาใจในการฟง ปฏิบัติคําสั่งไดถูกตอง 

  4.2 การพูด ไดแก การสนทนาโตตอบ การตั้งคําถาม การพูดคุย และการพูดแสดง

ความคิดเห็น 

  4.3 การอาน ไดแก ความสนใจที่จะฟงครูอานหนังสือ เปดหนังสือนิทานอานพรอม

ทั้งเลาเรื่องไปดวย สนใจดูหนังสือ รูปภาพ นิทาน และอื่น 

  4.4 การเขียน ไดแก การขีดเขียนตามความพอใจ ขีดเขียนเปนเสนคลายตัวหนงัสือ 

เขียนชื่อของตนเอง เขียนลอกเลียนแบบคํา 
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 5. ความมีวินัย หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดงออกในดานความรับผิดชอบงานการตรง

ตอเวลา ความซื่อสัตย และรูจักการรอคอย โดยมีพฤติกรรมในแตละดานดังนี้ 

  5.1 ความรับผิดชอบ ไดแก การปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายได 

  5.2 การตรงตอเวลา ไดแก การปฏิบัติงานและกิจกรรมตรงตอเวลา 

  5.3 ความซื่อสัตย ไดแก การปฏิบัติงานและกจิกรรมตามขอตกลงไดดวยตนเอง 

  5.4 ความรอคอย ไดแก การรูจักปฏิบัติตนตามเหตุการณกอน หลัง ไมแยงชิง 

 6.  ทักษะการสังเกต หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดงออกในดานการแสดงความสนใจ 

ความอยากรูอยากเห็น การตั้งคําถาม ซักถามในสิ่งที่สงสัยในขณะที่เด็กปฏิบัติกิจกรรมและทํางาน 

 7.  ผูนํา หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดงออกในดาน การเปนผูคิดริเร่ิม ผูให และผูรับ 

โดยมีพฤติกรรมในแตละดานดังนี้ 

  7.1 ผูคิดริเร่ิม ไดแก การริเร่ิมความคิด การกระทํา โดยการบอกถึงความตองการใน

การทาํกิจกรรม การเลียนแบบ การทําตามคําแนะนําหรือคําขอรองของเพื่อน 

  7.2 การเปนผูรับ ไดแก การที่เดก็แสดงพฤตกิรรม และการยิ้มแยมแจมใสเขาหากัน

ใชคําสุภาพออนหวาน 

  

 2.8  งานวิจัยที่เกี่ยวของเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
 งานวิจัยในประเทศ 
 สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545: บทคัดยอ) ไดศึกษา การพัฒนาโครงการเด็กนักวิจัย

และการประเมินเนนเด็กเปนสําคัญ (ปที่ 1) กลุมตัวอยาง ครูและนักเรียนชั้นอนุบาล รวมทั้งสิ้น 

665 คน กลุมตัวอยางครูเปนครูสอนช้ันอนุบาลปที่ 1 และชั้นอนุบาลปที่ 2 จํานวน 15 คน กลุม

ตัวอยางนักเรียนเปนนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 1 และชั้นอนุบาลปที่ 2 จํานวนทั้งหมด 650 โรงเรียน

อนุบาลราชบุรี โรงเรียนวัดเขาวัง โรงเรียนอนุบาลเมืองราชบุรี และโรงเรียนวัดโสดาประดิษฐาราม 

สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาราชบุรี ผลการวิจัยพบวา 

 1.  การเรียนรูของครูเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวจิัย ทั้ง 3 ดาน คือ ดาน

ความรู ความรูสึก และดานการปฏิบัติ โดยภาพรวม ครูมีคะแนนการรบัรูเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู

หลังเขารวมโครงการเพิ่มมากขึ้นกอนเขารวมโครงการอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01  

 2.  การจัดการเรียนรูแบบเด็กนกัวิจัยของครูทีเ่ขารวมโครงการ พบวา ลักษณะกิจกรรม

ของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ครูทัง้หมดทุกคนจดักิจกรรมโดยการใชส่ือทีห่ลากหลาย 

รองลงมามีจํานวนมากเทากนั รอยละ 98.30 จัดกิจกรรมการสอบแบบรายบุคคล ใชการสนทนา

เปนกลุม ใชการโตตอบคําถาม และใชเทคนิคการระดมพลังสมอง ที่เหลือมีจํานวนอยูในชวงรอยละ
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ประมาณ 80.00 ถึงรอยละ 88.00 ใชการจัดกิจกรรม ใหเด็กคนพบดวยตนเอง ใหเด็กปรึกษาพูดคุย

กับครู ครูสรางสถานการณจาํลอง และใหเด็กแสดงบทบาทสมมติ สวนลักษณะกิจกรรมที่ครูใช

นอยที่สุดคือ ละคร คิดเปนรอยละ 36.70 

 3.  การศึกษาระดับทักษะการเรียนรูของเด็ก จากการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ผลการวิจัย

พบวา เมื่อจําแนกตามระดับชั้น โดยภาพรวม เด็กชั้นอนุบาลศึกษาปที่ 1 และอนุบาลศึกษาปที่ 2 มี

ทักษะการเรียนรูทุกดานอยูในระดับสูง 

 4. การเปรียบเทียบความแตกตางและการเปลี่ยนแปลงทักษะการเรียนรูของเด็ก 

ผลการวิจัยพบวา ตลอดระยะเวลาการเขารวมโครงการ 8 สัปดาห คะแนนเฉลี่ยรวมทักษะการ

เรียนรูของเด็กในแตละดานทั้ง 8 ดาน คือ ความคิดสรางสรรค ดานทักษะการแกปญหา ดาน

กระบวนการเรียนรู ดานมนุษยสัมพันธ ดานการสื่อความหมาย ดานความมีวินัย ดานทักษะการ

สังเกต และดานผูนํา มีการเปลี่ยนแปลงจากสัปดาหที่ 2, 4, 6 และ 8 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที ่P 

<.01  

 5. ผลการเรียนรูของเด็ก พบวา การแสดงพฤติกรรมเดนของเด็กขณะที่เรียนรู ตลอด

ระยะเวลาการเขารวมโครงการทั้ง 8 สัปดาห เด็กแสดงพฤติกรรมเดนจากการเรยีนรูแบบนกัวจิัย 

คือ เด็กมีทกัษะการสังเกต มกีารสืบคน มีการคนควาขอความรู ชอบคนหาคําตอบ มทีักษะการสื่อ

ความหมาย มีความคิดสรางสรรค รูจักแสดงความคิดเห็น – ความรูสึก ต้ังคําถาม ตอบคําถาม มี

ทักษะการทํางานกลุม รูจักการวางแผน ตัดสินใจ แกไขขอขัดแยง รูจกัวิเคราะห สรุป รับผิดชอบใน

บทบาท และมีมนษุยสัมพนัธ ประสบการณสําคัญของเด็กขณะเรยีนรู โดยภาพรวมเด็กไดรับ

ประสบการณจากการเรียนรูดวยเทคนิคเดก็นักวิจัย อยูในระดับมาก ผลงานสวนใหญอยูในระดับดี

มาก      

 
3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
 3.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
 ความคิดสรางสรรค เปนลักษณะความคิดอยางกวาง หรือความคิดหลายแงหลายมุม

หรือที่เรียกวา ความคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) และทําใหสามารถคิดและคนหา

ความสัมพันธใหมๆ ของสิ่งตางๆ ความสําเร็จในการคิดแกปญหา ตลอดจนการคิดคนสิ่งแปลกๆ 

ใหมๆ ข้ึน นักการศึกษาและนักจิตวิทยาหลายคนไดใหความหมายเกี่ยวกับความคิดสรางสรรคไว

หลายประการดังนี้ 
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 เจลเลน; และเออรบัน (วารุณี สกุลภารักษ. 2545: 7; อางอิงจาก Jellen; & Urban.  

1986) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา หมายถึง การคิดอยางมีสาระในเชิงวัตกรรม 

จินตนาการ และความคิดอเนกนัย ซึ่งรวมถึงความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม ความละเอียดประณีต 

ความกลาเสี่ยงและอารมณขัน  

 แอนเดอรสัน (สุวรรณา กอนทอง. 2547: 30; อางอิงจาก Anderson.1959: 7) กลาววา 

ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดแกปญหาดวยความคิดอยาง

ลึกซึ้งที่นอกเหนือไปจากความคิดอยางปกติธรรมดา เปนลักษณะภายในตัวบุคคลที่สามารถจะคิด

ไดหลายแงมุม และผสมผสานจนไดผลิตผลใหมที่ถูกตองสมบูรณ 

 อารี รังสินันท (2532: 5) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองที่คิดใน

ลักษณะอเนกนัย ปรุงแตง ความคิดเดิมผสมผสานจนเกิดเปนความคิดใหม รวมทั้งการประดิษฐ

คนพบ ส่ิงตางๆ ตลอดจนวิธีการคิด ทฤษฎีที่มีหลักการไดสําเร็จ 

 อารี พันธมณี (2540: 6) ใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววา เปนกระบวนการ

ทางสมองที่คิดเดิมผสมกันใหเกิดสิ่งใหม ซึ่งรวมถึงการประดิษฐคิดคนพบสิ่งตางๆ ตลอดจนวิธีการ

คิด ทฤษฎี หลักการไดสําเร็จ 

 กิลฟอรด (สุชาดา นทีตานนท. 2550: 25; อางอิงจาก บุญเลิศ วิเศษรินทอง. 2546: 30-

31) ไดใหความหมายของคิดสรางสรรควาเปนความสามารถทางสมอง เปนความสามารถทีจ่ะ “คิด

ไดหลายทิศทาง” หรือ “แบบเอกนัย” และความคิดสรางสรรคนี้ประกอบดวยความคลองในการคิด 

ความยืดหยุน และความคิดที่จะเปนของตนเองโดยเฉพาะ คนที่มีลักษณะดังกลาวจะตองเปนคน

กลาคิด ไมกลัวถูกวิพากษวิจารณ และมีอิสระในการคิด 

 ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคลในการคิดสรางสรรค หรือผลิตสิ่งแปลก

ใหมที่ไมมีใครทํามากอน ส่ิงตางๆ เหลานี้อาจเกิดจากการรวบรวมเอาความรูตางๆ ที่ไดจาก

ประสบการณแลวเชื่อมโยงสถานการณใหม ส่ิงที่เกิดขึ้นไมจําเปนตองเปนสิ่งสมบูรณอยางแทจริง

อาจออกมาในรูปของผลิตผลทางทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร หรืออาจเปนเพียงกระบวนการ

เทานั้นตอมาในป 1964 ทอรแรนซไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา เปนกระบวนการ

ของความรูสึกไวตอปญหาหรือส่ิงที่บกพรองขาดหายไป แลวรวบรวมความคิด หรือต้ังเปน

สมมุติฐาน ทําการทดลองสมมุติฐานและเผยแพรผลที่ไดพบจากการทดลองสมมุติฐานนั้น 

(เยาวพา  เดชะคุปต.  2536: 48; อางอิงจาก Torrance. 1962: 16) 
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 3.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
 อารี  รังสินันท (2532: 506 – 510) กลาวถึง ทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสรางสรรค           

ไวดังตอไปนี้ 

  
 ทฤษฎีความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของนักจิตวิทยาจิตวิเคราะห 
 ฟรอยด จิตแพทยชาวเวียนนาเปนผูนํากลุม ใหความเห็นวาความคิดสรางสรรคเกิดจาก

ความขัดแยงระหวางแรงขับทางเพศไดแสดงออกมา ความขัดแยงที่เกิดขึ้น อาจเปนความขัดแยง

เร่ืองไมพึงพอใจในสภาพของตนจึงตองการปรับสภาพเดิมใหเปนไปตามที่ตนพอใจ ฟรอยดมี

ความคิดวาความคิดสรางสรรคเกิดจากความขัดแยงระหวางแรงขับทางเพศกับความรูสึกผิดชอบ

ในสังคม แรงขับทางเพศถูกกลั่นกรองออกมาในรูปแบบพฤติกรรมที่สังคมยอมรับเปนความคิด

สรางสรรค 
 
 ทฤษฎีโครงสรางสมรรถภาพทางสมองหรือทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญา  
 เปนแนวทางของกิลฟอรด  นักจิตวิทยาชาวอเมริกันไดศึกษาวิจัยการวิเคราะห             

ตัวประกอบ (Factor Analysis) ทางสติปญญาเปนเวลาประมาณ 20 ป โดยคนพบความคิดเอกนัย

และอเนกนัย  

 ความคิดสรางสรรค ความมีเหตุผล และการแกปญหา กลิฟอรด ไดแบงสมรรถภาพทาง

สมองออกเปน 3 มิติ ดังนี ้

 

ภาพประกอบ 4 แบบจําลองโครงสรางสมรรถภาพทางสมองของกิลฟอรด 
 

ที่มา : http://www.bsru.ac.th/study/decision/ex1a1.htm#11#11 
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 กิลฟอรด เสนอรูปแบบโครงสรางสมรรถภาพทางสมองสามมิติ ประกอบดวย 

 มิติที่ 1  เนื้อหา (Content) หมายถึง เนื้อหาขอมูลหรือส่ิงเราที่เปนสื่อในการคิดที่สมอง

รับเขาไปคิดแบงออกเปน 4 ลักษณะ คือ 

   1.1 ภาพ (Figural: F) หมายถึง ส่ิงเราที่เปนรูปธรรม หรือรูปที่แนนอน ซึ่ง

สามารถรับรูและทําใหเกิดความรูสึกนึกคิดได เชน ภาพ เปนตน 

   1.2 เสียง (Auditory content เขียนยอวา F) หมายถึง ขอมูลหรือส่ิงเราที่เปน

รูปธรรมตางๆ บุคคลสามารถรับรูไดดวยประสาทสัมผัส 

   1.3 สัญลักษณ (Symbolic: s) หมายถึง ขอมูลหรือส่ิงเราที่อยูในเครื่องหมาย

ตางๆ เชน ตัวอักษร ตัวเลข โนตดนตรีและสัญลักษณอ่ืนๆ 

   1.4 ภาษา (Semantic: M) หมายถึงขอมูลหรือส่ิงเราที่อยูในรูปของถอยคําที่มี

ความหมายตางๆ กัน ใชติดตอส่ือสารได เชน พอ แม เพื่อน ชอบ โกรธ เสียใจ เปนตน 

   1.5 พฤติกรรม (Behavior: B) หมายถึง ขอมูลที่แสดงออก กิริยา อาการ การ

กระทําที่สามารถสังเกตเห็น รวมทั้งทัศนคติ การรับรู การคิด เชน การยิ้ม การหัวเราะ การสั่นศีรษะ 

การแสดงความคิดเห็น เปนตน 

 มิติที่ 2  วิธีการคิด (Operation) หมายถึง มิติที่แสดงลักษณะกระบวนการปฏิบัติงาน 

หรือกระบวนการคิดของสมอง แบงออกเปน 5 ลักษณะ คือ 

   2.1 การรับรูและการเขาใจ (Cognition: C) หมายถึงความสามารถทางสมอง

ของบุคคลที่ตีความเมื่อเห็นสิ่งเราได 

   2.2 การจํา (Memory: M) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสมความรูและ

ขอมูลตางๆ แลวสามารถระลึกไดเมื่อตองการ 

   2.3 การคิดแบบอเนกนัย หรือความคิดกระจาย (Divergent Thinking: D) 

หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองตอส่ิงเราไดหลายรูปแบบ หลายแงหลายมุม 

   2.4 การคิดแบบเอกนัยหรือความคิดรวม (Convergent Thinking: N) หมายถึง 

ความสามารถในการคิดหาคําตอบที่ดีที่สุดจากขอมูลหรือส่ิงเราที่กําหนด 

   2.5 การประเมินคา (Evaluation: E) หมายถึงความสามารถหาเกณฑที่

สมเหตุสมผล สามารถตัดสนิเกีย่วกับความดีความงามความเหมาะสมสามารถสรุปไดวาขอมูลอ่ืน

ใดบางที่สอดคลองกับเกณฑ ต้ังขึน้ 
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 มิติที่ 3  ผลของการคิด หมายถึง มิติที่แสดงผล (Product) ที่ไดจากการทํางาน การ

จัดการกระทําวิธีการคิดจากขอมูลจากเนื้อหา ผลการคิดออกมาในรูปลักษณะตางๆ กัน ดังนี้คือ 

   3.1 หนวย (Unit: U) หมายถึงสิ่งที่มคีุณสมบัติเฉพาะตัวและแตกตางไปจากสิ่งอื่น  

   3.2 จําพวก (Class: C) หมายถึงประเภท จําพวก หรือกลุมของหนวยที่มี

คุณสมบัติหรือลักษณะรวมกัน  

   3.3 ความสัมพันธ (Relation: R) หมายถึง ผลของการเชื่อมโยงความคิดของ

ประเภทหรือหลายประเภทเขาดวยกัน โดยอาศัยลักษณะบางอยางเปนเกณฑ ความสัมพันธ

อาจจะอยูในรูปของหนวยกับหนวย จําพวกกับจําพวก หรือระบบกับระบบ 

   3.4 ระบบ (System: S) หมายถึง การเชื่อมโยงของสิ่งเรา โดยอาศัยกฎเกณฑ 

หรือระบบแบบแผนบางอยาง 

   3.5 การแปลงรูป (Transformation: T) หมายถึง การเปลี่ยนแปลง ปรับปรุง 

ดัดแปลง ตีความ ขยายความ ใหนิยมใหม หรือการจัดองคประกอบของสิ่งเราหรือขอมูลออกมาใน

รูปใหม 

   3.6 การประยุกต (Implication : I) หมายถึง การคาดหวังหรือการทํานายเรื่อง

บางอยางจากขอมูลที่กําหนดไวใหและเกิดความแตกตางไปจากเดิม 

 โครงสรางทางสติปญญาตามทฤษฎีของกิลฟอรดประกอบดวยหนวยจุลภาคจากทั้งสาม

มิติเทากับ 5 x 5 x 6 คือ 150 หนวย แตละหนวยประกอบดวย เนื้อหา – ปฏิบัติ – ผลผลิต 

(contents – operations – products)  

 จากโครงสรางทางสติปญญาขางตน กิลฟอรด ไดศึกษาเรื่อง ความคิดสรางสรรค 

(creative thinking) ความมีเหตุผล (reasoning) และการแกปญหา (problem solving) โดยใชการ

วิเคราะหองคประกอบ เขาพบวาความคิดสรางสรรค คือ การคิดหลายแบบหลายทาง ซึ่งสามารถ

ใชแกปญหาอันนําไปสูการคิดประดิษฐส่ิงแปลกใหมได ดังนั้น กิลฟอรด จึงอธิบายความคิด

สรางสรรคโดยเทียบกับโครงสรางทางสติปญญาดวยการผาโครงสรางนํามาศึกษาเฉพาะสวนที่เปน

กระบวนการคิด (operations) ดานการคิดแบบอเนกนัย โดยใชมิติดานเนื้อหา และผลผลิตตาม

โครงสรางเดิม ทําใหไดหนวยจุลภาคที่แทนความสามารถดานความคิดสรางสรรคที่ 1 x 5 x 6 

หนวย (สุชาดา นทีตานนท. 2550 : 31) 
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ภาพประกอบ 5 สมรรถภาพดานความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด 

ที่มา  :  http://www.bsru.ac.th/study/decision/ex1a1.htm#11#11 

 
 ทฤษฎีความคิดสรางสรรคตามแนวความคิดของนักมนุษยนิยม 
 มาสโล (Maslow) และโรเจอร (Rogers) เปนผูที่มีบทบาทสําคัญของแนวคิดกลุมนี้โดยมี

ความคิดวา คนที่มีความคิดสรางสรรค เปนผูที่รูจักตนเองตามภาพที่เปนจริง เขาใจตนเอง ยอมรับ

ตนเองทั้งในสวนที่บกพรองและในสวนดี รูทั้งจุดออนและตระหนักในความสามารถของตนเอง 

พึ่งตนเอง ริเร่ิมและนําตนเองได สามารถพัฒนาศักยภาพของตนเองไดอยางเต็มที่ มีอิสรเสรีภาพ

ในการคิด ตัดสินใจเลือกทําสิ่งที่โดยไมใหตนเองและผูอ่ืนเดือดรอน มองเห็นศักดิ์ศรีและคุณคาของ

ตนเอง และสามารถสรางสรรคตนเองและสังคมใหเกิดประโยชนสุข 

 การที่บุคคลสามารถพัฒนาและไปถึงเปาหมายดังกลาว กลุม มนุษยนิยมเนนถึง

สถานการณที่สงเสริมความคิดสรางสรรควา ตองประกอบดวย 

 1.  ภาวะความปลอดภัยทางจิต 

  การยอมรับในคาของคนแตละคน 

  - ไมมีการตีราคา ประเมินหรือเปรียบเทียบความคิดเห็นและผลงาน ทุกคนทํางาน

ดวยความสบายใจ 

  - ความมั่นใจในตัวเอง มีแนวโนมที่จะตัดสินใจดวยตนเอง และเติมใจที่จะรับผิดชอบ

ในความสําเร็จ หรือความลมเหลวของตนได 
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 2.  ภาวะที่มีเสรีภาพในการแสดงออก 

  - มีจิตใจกวางที่จะเปดรับประสบการณ เต็มใจจะรับรูความคิด มีความสนใจตอ

เหตุการณ และความเปลี่ยนแปลงตางๆ ที่เกิดขึ้นในโลก 

  - ปรารถนาที่จะเลนกับความคิด และสิ่งแปลกๆ ใหมๆ 

 นักมนุษยวิทยามีความเชื่อวาบุคคลที่รูจักคนตรงตามสภาพที่เปนจริง จะสามารถพฒันา

ศักยภาพของตนใหเต็มที่ ภายใตความรูสึกปลอดภัยทางจิตใจ และการมีเสรีภาพในการแสดงออก 

จะทําใหเกิดผลผลิตสรางสรรคได 

  
 ทฤษฎีความคิดสองลักษณะ  
 เปนทฤษฎีเกี่ยวกับการทํางานของสมองมนุษย มีแนวคิดเบื้องตนวา เผาพันธุของมนุษย

อยูรอดสืบสายมาจนถึงคนปจจุบันได เพราะมนุษยมีสมองอันเชี่ยวชาญ ซึ่งเกิดจากการทํางานของ

สมองที่มีสองสวน โดยแบงหนาที่กันทําในแตละสวน และจากการคนควาทดลองเกี่ยวกับการ

ทํางานของสมองสองซีก คือ สมองซีกซายและสมองซีกขวา ซึ่งทําหนาที่แตกตางกันอยางเดนชัดใน

การรับรูความเปนไปของสิ่งตางๆ 

 ความคิดสรางสรรคเกิดจากการทํางานของสมองซีกขวา ซึ่งทําหนาที่คิดจินตนาการ

ความคิด แปลกๆ ใหมๆ ความซาบซึ้งในดนตรี ศิลปะ วรรณคดี เปนตน สวนสมองซีกซาย เปนสวน

ที่คิดและ มีการทํางานออกมาเปนรูปธรรม เชน การวิเคราะห การหาเหตุผล กฎเกณฑ 

 ความคิดสรางสรรคเกิดจากการทํางานของซีกขวา จะสามารถแสดงหรือบอกใหผูอ่ืน

ทราบไดตองเกิดจากการรวบรวมวิเคราะห และหาถอยคําของสมองซีกซายเทานั้น ดังนัน้หากสมอง

ทั้ง 2 คือ ซีกซาย และซีกขวา ไดพัฒนาอยางเหมาะสมทั้ง 2 ซีก ก็จะสามารถทําคุณประโยชนตางๆ 

แกมนุษยชาติอยางมหาศาล ทฤษฎีความคิดสองลักษณะจึงเปนอีกทฤษฎีหนึ่งในการจัดและ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของบุคคล 

 การศึกษาการทํางานของสมองแบงออกเปน 2 ซีก คือ สมองซีกซายและซีกขวา 

กลาวคือ สมองซีกขวา จะทําหนาที่คิดจินตนาการ คิดสังเคราะห และมีความโนมเอียงเขาหา

กฎเกณฑของดนตรี และศิลปะสวนสมองซีกซาย คิดวิเคราะหหาเหตุผล โนมเอียงเขาหากฎเกณฑ

ทางคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร ฉะนั้นถาสมองไดรับการพัฒนาใหทําหนาที่อยางเต็มที่ทั้ง 2 

ดาน ก็จะสามารถสรางสรรคและกอประโยชนแกมนุษยชาติอยางมหาศาล 

 ข้ันตอนที่ 1 การตระหนักรูถึงความสําคัญของความคิดสรางสรรค เปนขั้นตอนแรกที่จะ

ทําใหบุคคลเพิ่มความสํานึกในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของแตละบุคคล เชน การพัฒนา

ปรีชาญาณ การรูจักและเขาใจตนเอง การมีสุขภาพจิตที่สมบูรณและการมีชีวิตที่ดีข้ึนกวาเดิม และ
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เขาใจนวัตกรรมตางๆ ที่ผานมาในประวัติศาสตร ซึ่งสงผลกระทบตอความเจริญกาวหนา และวิธี

แกปญหาในปจจุบันและอนาคต  

 ข้ันตอนที่ 2 ความเขาใจอยางลึกซึ้งและแจมชัดในธรรมชาติของความคิดสรางสรรค 

หมายถึง การที่บุคคลจะสนใจและใหความสําคัญกับความคิดสรางสรรคเพิ่มข้ึน เมื่อไดรับรูเนื้อหา

สาระเกี่ยวกับความคิดสรางสรรค จะชวยใหบุคคลเขาใจและเห็นความสําคัญยิ่งขึ้น สาระที่ควรจัด

ใหบุคคลไดเรียนรู ไดแก 

 1.  บุคลิกภาพของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค 

 2.  ลักษณะกระบวนการคิดสรางสรรค 

 3.  ความสามารถสรางสรรคดานตางๆ 

 4.  ทฤษฎีความคิดสรางสรรค 

 5.  แบบสอบถาม แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 

 6.  เทคนิควิธีการฝกคิดสรางสรรค 

 7.  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอความคิดสรางสรรค 

 ข้ันตอนที่ 3 เทคนิคและวิธีการสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรค หมายถึง เทคนิค

วิธีการ กลยุทธในการฝกกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อสงเสริมใหเกิดผลผลิตสรางสรรคซึ่งรวม

เทคนิคและวิธีการตอไปนี้ดวย คือ การระดมพลังสมอง การคิดเชิงเปรียบเทียบ การคิดจินตนาการ 

 ข้ันตอนที่ 4 การเพิ่มพูนศักยภาพในการเปนมนุษยของแตละบุคคลอยางแทจริงเปนการ

พัฒนาบุคคลไป สูการรูจักตนเองตามสภาพที่เปนจริงเปาหมายสูงสุดคือบุคคลสามารถดึง

ศักยภาพความสามารถและปรัชญาของแตละบุคคลมาใชใหเกิดประโยชนตอตนเองและสังคม

อยางเต็มที่ การรูจักตนเองตรงสภาพที่เปนจริง จะประกอบดวย 

 1.  เปนผูเปดรับประสบการณตางๆ มาปรับเขากับตนได 

 2.  สนใจศึกษาเกี่ยวกับความเปนอยูของมนุษย 

 3.  มีความคิดริเร่ิมในการนําตนเอง และริเร่ิมผลิตสิ่งตางๆ ดวยตนเอง 

 4.  มีความสามารถในการคิดยืดหยุน เพื่อปรับปรุงและเลี่ยนแปลงแนวทางในการดาํเนนิ

ชีวิตใหเหมาะสมได 

 

 3.3  ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 
 เยาวพา เดชะคุปต ไดกลาวถึงขอคิดของเจอรชิล (เยาวพา เดชะคุปต. 2522; อางอิงจาก 

Jiersild. 1922: 153-158) วาความคิดสรางสรรคมีสวนชวยในการสงเสริมเด็กในดานตางๆ ดังนี้ 
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 1.  สงเสริมสุนทรียภาพ เด็กจะรูจักชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงตางๆ ซึ่งผูใหญควร

กระทําเปนตัวอยาง โดยการยอมรับและชื่นชมในผลงานของเด็ก การพัฒนาสุนทรียภาพแกเดก็โดย

ใหเด็กเห็นวาทุกอยางมีความหมายสําหรับเขา สงเสริมใหเด็กรูจักสังเกตสิ่งที่แปลกจากสิ่งธรรมดา

สามัญ ใหไดฟงในสิ่งที่ไมเคยฟง และหัดใหเด็กสนใจสิ่งตางๆ รอบตัว 

 2.  ผอนคลายอารมณ การทํางานสรางสรรคเปนการผอนคลายอารมณ ลดความกดดัน 

ความคับของใจและความกาวราวลง 

 3.  สรางนิสัยในการทํางานที่ดี ขณะที่เด็กทํางานครูจะสอนระเบียบและวินัยที่ดีใน    

การทํางานควบคูไปดวย เชน หัดใหเด็กรูจักเก็บของใหเปนที่ ลางมือเมื่อทํางานเสร็จแลว เปนตน 

 4.  เปนการพัฒนากลามเนื้อ เด็กจะสามารถพัฒนากลามเนื้อใหญจากการเลน         

การเคลื่อนไหว การพัฒนากลามเนื้อเล็กจากการตัดกระดาษ วาดภาพดวยนิ้วมือ การตัดตอภาพ 

 5.  เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ คนควา ทดลอง เด็กจะชอบทํากิจกรรมและใชวัตถุตางๆ

ซ้ํากัน เพื่อสรางสรรคส่ิงตางๆ ซึ่งเปนโอกาสที่เด็กจะใชความคิดริเร่ิม จินตนาการสิ่งใหมๆ ครู    

ควรหาวัสดุใหเด็กไดมีโอกาสพัฒนาทดลองตนเอง เชน กลองยาสีฟน เปลือกไข เพื่อฝกใหเปน    

นักกอสราง หรือสถาปนิก 

 ผุสดี  กุฎอินทร. (2537: 73) ไดกลาวถึงคุณคาของการสงเสริมความคิดสรางสรรควา 

 1.  มีคุณคาตอสังคม 

  คุณคาของความคิดสรางสรรคที่มีตอสังคมนั้น ไดแก การที่ บุคคลไดคิดและ

สรางสรรคส่ิงหนึ่งเพื่อประโยชนสุขและความกาวหนาของสังคมหรือหาวิธีการแกปญหาจนกระทั่ง

ประสบผลสําเร็จและมีประโยชนตอสังคม เชน ความเจริญกาวหนาในดานเกษตร การคมนาคม 

ความเจริญทางดานการแพทย การเกษตร การคมนาคม เปนตน 

 2.  คุณคาตอตนเอง  

  ความสามารถในการคิดสรางสรรคนั้น นับวามีคุณคาตอบุคคลที่มีความคิด

สรางสรรคเองดวย เพราะการสรางสรรคผลงานชิ้นใดขึ้นมา ทําใหผูที่สรางสรรคพึงพอใจและมี

ความสุข เชน การที่เด็กสรางสรรคงานดวยตนเองจะสรางความพอใจแกเด็ก ไมวาจะเปนการวาด

ภาพ การตอส่ิงของใหเปนรูปรางตางๆ การคิดเกมการเลนที่แปลกใหม เด็กจะเกิดความภูมิใจใน

ความสามารถของตน มั่นใจในตนเอง ซึ่งมีผลไปถึงแบบแผน บุคลิกภาพ และความสามารถ

ปรับตัวใหเขากับสังคมของเด็ก 

 เฮอรลุค (สุชาดา นทีตานนท. 2550: 25; อางอิงจาก สุวรรณ กอนทอง. 2547: 32) ได

กลาวไววาความคิดสรางสรรคใหความสนุก ความสุข และความพอใจแกเด็ก มีอิทธิพลตอ
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บุคลิกภาพของเด็กมาก ไมมีอะไรที่จะทําใหเด็กรูสึกหดหูไดเทากับงานสรางสรรคของเขาถูกตําหนิ

ถูกดูถูก หรือถูกวาสิ่งของที่เขาสรางนั้นมันเหมือนจริง 

 ละมุล ชัชวาล (2543: 26) ไดศึกษาเรื่องความสําคัญของความคิดสรางสรรคคนพบวา 

บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคมีบทบาทสําคัญและเปนที่ตองการของสังคม ทั้งนี้เนื่องมาจาก

สถานการณตางๆ ที่เกิดขึ้นใหคิดและแกปญหาตลอดเวลา ผูที่มีความคิดสรางสรรคจะสามารถ

แกไขปญหากระทําสิ่งที่มีประโยชนตอตนเองและสังคมโดยสวนรวมใหเจริญกาวหนามากขึ้น อัน

จะขยายผลดีสูประเทศชาติตอไป ทําใหรูจักคิดแกปญหาตางๆ และสนใจสิ่งตางๆ รอบตัว ซึ่ง

แสดงออกโดยการศึกษาคนควาและยังกอใหเกิดจินตนาการ รวมถึงผลงานใหมๆดวย 

 ความคิดสรางสรรคมีความสําคัญ คือ ทําใหรูจักคิดแกปญหาตางๆ และสนใจตอส่ิง

ตางๆ รอบๆ ตัว ซึ่งแสดงออกโดยการศึกษาคนควาทดลอง และยังกอใหเกิดจินตนาการรวมถึง

ผลงานใหมๆ ดวย 
 
 3.4  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
 เยลเลน; และเออรบัน (Jellen; & Urban. 1986: 141) ไดศึกษาถึงองคประกอบของ

ความคิดสรางสรรคและสรุปไดดังนี้ 

 1.  ความคิดริเร่ิม (Originality) เปนความคิดแปลกใหมแตกตางไปจากเดิม ไมซ้ํากับ

บุคคลอื่นอาจจะเปนการนําความรูมาดัดแปลงและประยุกตใหเกิดสิ่งใหมข้ึน 

 2.  ความคิดคลอง (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดไมซ้ํากัน ในเรื่องเดียวกันแบง

ออกเปน 4 ชนิดคือ 

  2.1  ความคิดคลองตัวในดานถอยคํา (Word Fluency) เปนความสามารถในการใช

ถอยคํา 

  2.2  ความคิดคลองตัวในดานการโยงความสัมพันธ (Associational Fluency) เปน

ความสามารถในการใชวลีหรือประโยคและนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็ว เพื่อใหไดประโยคที่

ตองการ 

  2.3  ความคิดคลองแคลวทางการแสดงออก (Expressional Fluency) เปน

ความสามารถในการใชวลีหรือประโยคและนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็ว เพื่อใหไดประโยค 

  2.4  ความคลองแคลวในการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถที่จะคิดใน

ส่ิงตางๆ ในเวลาที่กําหนดให เชน ใหคิดประโยชนของหนังสือพิมพใหไดมากที่สุดในเวลาที่

กําหนดให 

 3.  ความคิดยืดหยุน (Flexibility) หมายถึง แบบหรือประเภทของความคดิแบงออกเปน 
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  3.1  ความคิดยืดหยุนที่เกิดขึ้นในทันทีทันใด (Spontaneous Flexibility) เปน

ความสามารถไดหลายทิศทางอยางอิสระ 

  3.2  ความคิดยืดหยุนในการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) หมายถึง 

ความสามารถในการดัดแปลงความรูหรือประสบการณใหเกิดประโยชนหลายๆ ดาน ซึ่งมีประโยชน

ในการแกปญหา 

 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดนั้นเปนตอน

สามารถอธิบายใหเห็นภาพชัดเจนหรือเปนแผนงานที่สมบูรณข้ึน จัดเปนรายละเอียดที่นํามา

ตกแตงขยายความคิดริเร่ิมใหสมบูรณยิ่งขึ้น 

 5.  ความไวตอปญหา (Sensitivity to Problem) หมายถึง การรับรูเร็วและงาย มอง

การณไกล มีความสามารถในการคิด หลายแงหลายมุม มีความสามารถในการแกปญหา ใช

ความคิดไดอยางคลองแคลวมีความยืดหยุน พรอมที่จะเปลี่ยนแปลงวิธีเกา มาสูแนวใหม หรือ 

วิธีการใหม ชางสงสัย และมีนิสัยที่หาคําตอบ 

 6.  ความสามารถในการใหนิยามใหม (Redefinition) หมายถึง การมีความคิดริเร่ิม ชอบ

คิดชอบทําสิ่งที่ซับซอน และสามารถใชถอยคําภาษาที่แปลกใหม 

 7.  ความซึมซาบ (Prenetration) หมายถึง ความสามารถในการคิดสรางสรรค ที่มี

ความคิดสรางสรรคดวยตนเอง ทําใหเกิดความพึงพอใจในผลงาน และมีความสุข เกิดความภูมิใจ

ในความสามารถของตนเอง มั่นใจในตนเอง 

 8.  ความสามารถในการทํานาย (Prediction) หมายถึง ความสามารถในการใชสมาธิใน

การพินิจพิเคราะหอยางถี่ถวน 

 9.  การมีอารมณขัน (Humor) หมายถึง มีจินตนาการ ความรูสึกที่มองส่ิงแวดลอม ใน

แงมุมที่ดีงามแปลกใหม และขําขัน ชอบคิดไปเรื่อยๆ 

 10. ความมุงมั่น (Conative or Volitional Doman) หมายถึง ความสามารถใน           

การแสดงออกที่ไดมาจากความกระหายใครรูการมีพลังของการคิดและคิดไดรวดเร็วแขงขัน 

 ความคิดสรางสรรคประกอบไปดวย ความคิดริเร่ิม กลาคิด กลากระทํา กลาแสดงออก

ในสิ่งที่ตนเองคิด มีความไวตอปญหา และมีอารมณขัน อยางไรก็ตาม การที่จะทําใหความคิด

สรางสรรคประสบความสําเร็จหรือไมนั้นขึ้นอยูกับความมุงมั่นที่จะกระทําที่มีอยูในตนและ

ส่ิงแวดลอมภายนอกที่เอื้อตอการกระทํานั้น 

 เยลเลน; และเออรบัน (กนิษฐา ชูขันธ.  2541: 45; อางอิงจาก Jellen; &  Urban. 1986: 

141) ไดกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรคไวในขอสอบทีซีที – พีที (TCT- PT) ดังนี้ 
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 1.  ความคิดคลองแคลว 

 2.  ความคิดยืดหยุน 

 3.  ความคิดริเร่ิมถามที่ตนเองมีอยู 

 4.  ความคิดละเอียดลออ 

 5.  การกระทําที่แสดงถึงการเสี่ยงอันตราย เชน การแยกขอบเขต 

 6.  การผสมใหเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน เชน การจัดรวมสิ่งตางๆ ใหมีความตอเนื่อง 

 7. อารมณขัน 

 แบบทดสอบ TCT – DP หรือแบบทดสอบความคิดสรางสรรค จากผลผลิตการวาดภาพ

นี้เกิดขึ้นจากความพยายามสรางแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่เปดกวางใหวัดผลไดใกลเคียง

และครอบคลุมกับความหมายที่ถูกตองของความคิดสรางสรรคของคนมากที่ สุด จากการ

ศึกษาวิจัยเชิงวิเคราะหและเปรียบเทียบไดแสดงวา แบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่มีอยูอ่ืนๆ 

ทั้งหมดนั้น อาจกลาวไดวา ไมมีแบบทดสอบแบบใดวัดระดับความคิดสรางสรรคไดตรง ครอบคลุม

หรือใกลเคียง เนื่องจากเปนแบบทดสอบที่วัดดานความรู ความจําเปนสวนใหญ และอกีเหตผุลหนึง่

คือรูปแบบองคประกอบของแบบทดสอบ สามารถแสดงความคิดสรางสรรคออกมาในวงจํากัดนั้นๆ 

ตามไปดวย เชน การยึดติดอยูกับวงกลม การยึดติดกับการวาดภาพคน เปนตน 

 เยลเลน; และเออรบัน (กนิษฐา ชูขันธ. 2541: 45; อางอิงจาก Jellen; & Urban. 1986: 

139 – 140) ไดใหความหมายและคําจํากัดความที่ชัดเจนของแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 

TCT – DP ที่ทานสรางขึ้นไวดังนี้ 

 TCT – DP เปนแบบทดสอบปลายเปด ออกมาเปนผลงานจากความคิดแบบอเนกนัย ซึ่ง

เปนกระบวนการคิดที่สําคัญที่สงผลใหเกิดความยุติธรรมในการทดสอบเด็กตางวัฒนธรรม ซึ่งเห็น

ตัวอยางไดชัดจากเด็กที่มีความสามารถพิเศษ จากการสํารวจแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่

ถูกตองมิใชกันอยูโดยทั่วไปอาจกลาวไดวาขาดแคลนแบบทดสอบ ที่สามารถแสดงใหเห็นถึง 

ความหมายของความคิดสรางสรรคที่ครอบคลุมทุกดาน ขาดแคลนแบบทดสอบที่ประเมินคาได

งาย และประหยัดเศรษฐกิจ TCT – DP โดยลําพังก็ไมสามารถเปนแบบทดสอบที่สําคัญหรือดีที่สุด

ได เพราะใชทดสอบผานความคิดสรางสรรคผลของการวาดภาพเพียงอยางเดียวเทานั้น 

 นักวิจัย TCT – DP ทั้งสองพบวามีความสําคัญเปนอยางยิ่งที่จะขยายเพิ่มเติมเกณฑการ

ประเมินใหคะแนน เพื่อใหครอบคลุมความหมายที่ตองการ ทั้งการคิดแบบเอกนัยและการคิดแบบ

อเนกนัยโดยเนนหนักไปดานกระบวนการคิดแบบอเนกนัย 



 41 

 ในการสรางแบบทดสอบความคิดสรางสรรค TCT – DP นั้น Jellen and Urban ได

ศึกษาองคประกอบของความคิดสรางสรรคทั้งหมดเทาที่สามารถพบไดจากบทความทางการศึกษา

ดานความคิดสรางสรรค และการทดสอบความคิดสรางสรรค ทั้งหมดที่มีปรากฏอยู องคประกอบที่

ทําใหเกิดความคิดสรางสรรคเหลานี้ คือ 

 1.  ความคลองแคลว 

 2.  ความยืดหยุน 

 3.  ความคิดริเร่ิม 

 4.  ความคิดรวบรวม 

 นักการวิจัยทั้งสองของ TCT–DP ไดพบวาจําเปนตองเพิ่มเติมองคประกอบนี้เขาไปดวย

คือ 

 1.  ความกลาเสี่ยง 

 2.  การสรางเรื่องราว 

 3.  อารมณขัน 

 ในฐานะที่เปนความสามารถดานความรูความจํา–ดานอารมณ จิตใจที่สามารถปลดปลอย

ใหจิตใจเปนอิสระจากรูปแบบ หรือความจริงแททั้งหลายทั้งมวล เยลเลน และเออรบัน (Jellen; & 

Urban. 1986: 141) 

 นักวิจัยทั้งสองไดศึกษาการคิดเชิงสรางสรรคจากผลการวาดภาพ  และกําหนด

หลักเกณฑข้ึนมา 11 เกณฑคือ การตอเติม ความสมบูรณ ภาพที่สรางขึ้นใหม การตอเนื่องดวยเสน 

การตอเนื่องที่เกิดเปนเรื่องราว การขามเสนกั้นเขต โดยการใชชิ้นสวนที่กําหนดหานอกรอบใหญ

การแสดงมิติของภาพ อารมณขัน, การคิดแปลกใหม ไมคิดตามแบบแผน, และความเร็วของการ

วาดภาพ โดยทั้ง 11 หลักเกณฑที่สามารถเชื่อมโยง นําสู 6 องคประกอบของการคิดสรางสรรคของ  

TCT – DP ได    (ความคลองแคลว ความยืดหยุน ความคิดริเร่ิม ความคิดรวบรวม ความกลาเสี่ยง 

และการสรางเรื่องราว) หลักเกณฑการประเมินคาความคิดสรางสรรคทั้ง 11 เกณฑรวมกัน หาก

นํามาเกี่ยวโยงรวมกันทั้งหมด จะสะทอนใหเห็นภาพรวมความคิดรวบยอดของความคิดสรางสรรค

ไดดี หมายถึง หากพิจารณาแตะละเกณฑเดี่ยวๆ ของการใหคะแนนจะไมสามารถ แสดงระดับ

ความคิดสรางสรรคออกมาได ตองใชคะแนนรวมของเกณฑทั้ง 11 เกณฑบวกกันจึงจะประเมินคา

ผลงานของความคิดสรางสรรคออกมาได 

 นอกเหนือจากที่กลาวมาแลวนี้ เยลเลน และ เออรบัน (Jellen; & Urban.1986.) ไดเนน

ใหเห็นวา ส่ิงที่สําคัญที่สุดของแบบทดสอบ TCT – DP ที่สรางมาก็คือการพิจารณา การคิดที่เหนือ
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ไปกวาการคิดแบบปกติธรรมดาที่เห็นไดโดยทั่วไป เชน จะเห็นไดจาก การไมวาดชิ้นสวนครึง่วงกลม

ไปเปนรูปหนา รูปพระอาทิตย แตนําไปสรางภาพที่ไมปรากฏอยูดานอื่น หรือนําไปเปนสวนหนึ่งที่

สําคัญที่สรางเปนเรื่องราวของภาพรวมได นักวิจัยทั้งสองจึงเพิ่มเติม ตัวแปรยอยอีก 4 ตัวแปรเขา

ไปในเกณฑการใหคะแนน โดยยึดถือวาเปนการคิดที่แปลกใหมที่ไมคิดตามแบบแผน 

เดิมๆ คือ  

 1.  การวาง พับ หมุน หรือพลิกกระดาษแบบทดสอบ 

 2.  การวาดภาพที่เปนนามธรรม หรือไมเปนความจริงแท 

 3.  ภาพรวมของรูปทรง เครื่องหมาย ตัวอักษร ตัวเลข และ / หรือสัญลักษณตางๆ 

 4.  การตอเติมชิ้นสวนของแบบทดสอบ 6 ชิ้นสวนไมใชภาพที่วาดกันแพรหลายโดยทั่วไป 

 เยลเลน และเออรบัน ชวยใหเกิดความยุติธรรมตอผูทดสอบความคิดสรางสรรคที่มคีวาม

แตกตางกันในดานตางๆ โดยการใหความใสใจและมีการประเมินคาที่ตัดความลําเอียงตางๆ 

ออกไป คือ ดานวัฒนธรรมและเพศออกไป นักวิจัยทั้งสองยังกลาววา เครื่องมือทดสอบนี้มีความ

เที่ยงตรง ถูกตองและเชื่อถือได และยังเปนเครื่องมือที่ใชไดอยางประหยัดคาใชจายอีกดวย 

 TCT – DP เปนสวนชวยใหนักจิตวิทยา ครูผูสอนสามารถนําผลจากการวาดภาพมา

วินิจฉัยใชประโยชน ในฐานะบทบาทของผูแนะแนว นักจิตบําบัด และผูชวยเหลือ บุคคลผูถูก

ทดสอบได และนักวิจัยทั้งสองยังเชื่อวาสามารถนําเกณฑการประเมินคาความคิดสรางสรรค ผาน

การวาดภาพนี้มาปรับประยุกตเพื่อใหวัดความคิดสรางสรรคที่มาจากผลงานดานอื่นๆ ของคน เชน 

จากการกระทํา ดนตรี การเตนระบํารําฟอน งานเขียน และดานการแสดงละคร ไดอยางแนนอน 

 การที่จะเกิดความคิดสรางสรรคไดควรประกอบไปดวย (อนินทิตา โปษะกฤษณะ. 2533) 

 1.  แรงผลักดัน (Fluency) 

 2.  การคิดยืดหยุน (Flexibility) 

 3.  การคิดไมซ้ําแบบ (Originality) 

 4.  การรวบรวมความคิด (Elaboration) 

 5.  ความกลาเสี่ยง (Risk – Taking) 

 6.  การสรางเรื่องราว (Compsition) 

 7.  อารมณขัน (Composition) 
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 3.5  พัฒนาการทางความคิดสรางสรรค 
 จากการศึกษาพัฒนาการดานความคิดสรางสรรคของนักการศึกษาพบวา ลักษณะ

พัฒนาการดานความคิดริเร่ิม ความคลองในการคิด กลาคิด กลาเสี่ยง และกลาแสดงออกในวยัเดก็

จะมีพัฒนาการสูงกวาวัยผูใหญ 

 แมคมิลแลน (อารี รังสินันท.  2526: 41 – 42; อางอิงจาก Macmillan. 1924) ไดแบง

พัฒนาการทางจินตนาการของเด็กออกเปน 3 ข้ัน คือ 

 ข้ันที่ 1 เปนขั้นที่เด็กเล็กๆ มีความรูสึกเกี่ยวกับความสวยงาม ซึ่งจะเปนทางนําไปสูความ

จริง 

 ข้ันที่ 2 เปนระยะที่เด็กเริ่มเขาใจถึงความเปนจริง เด็กจะเริ่มมีคําถามถึงสาเหตุและผล

ดวยการถามวา “ทําไม” 

 ข้ันที่ 3 เด็กเริ่มเขาใจคิดทีละนอยๆ ในสิ่งที่เด็กพบเห็น ในโลกแหงความเปนจริง 

 ทอแรนซ (Torrance. 1964: 87 – 88) กลาวถึงพัฒนาการทางความคิดสรางสรรค โดย

อาศัยผลของการวิจัยของลิกอน (Ligon. 1957) 
 แรกเกิด – 2 ขวบ 
 ในระยะขวบแรกของชีวิต เด็กเริ่มพัฒนาการดานจินตนาการ จะเห็นไดจากที่เด็กเริ่ม

ถามชื่อส่ิงตางๆ การพยายามทําสิ่งตางๆ หรือจังหวะเด็กเริ่มแสวงหาโอกาส ทําสิ่งแปลกใหมไป

กวาเดิม โดยมีความกระตือรือรน ที่จะทํา ที่จะคิดสํารวจสิ่งตางๆ มากขึ้นโดยการชิม ดม สัมผัส 

ดวยความอยากรูอยางเห็น ดังนั้น การสงเสริมและสนับสนุนใหเด็กไดสํารวจ โดยการจัด

สภาพแวดลอมที่ปลอดภัย มีที่วาง มีวัสดุเอื้ออํานวยตอการคิดและการเลน จะสามารถชวยใหเด็ก

พัฒนาความคิดจินตนาการไดดี 
 ระยะ 4 – 6 ขวบ 
 ในวัยนี้ เปนวัยที่ เด็กมีจินตนาการสูง เด็กเริ่มสนุกสนานกับการวางแผนและการ

คาดคะเนในสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเลน เด็กเริ่มเลนเลียนแบบผูใหญหรือผูใกลชิด มีความอยากรูอยาก

เห็น เด็กจะพยายามคนหาขอเท็จจริง เด็กเริ่มเขาใจความรูสึกของผูอ่ืน และเริ่มคํานึงถึงการกระทํา

ของคนที่มีผลตอบุคคลอื่นจากการเลน และการแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการครู พอ แม 

และผูที่เกี่ยวของกับเด็ก ควรสงเสริมใหเด็กไดเลนตามลําพัง เพราะการเลนตามลําพัง จะชวย

พัฒนาการจินตนาการและความคิดสรางสรรคของเด็กไดโดยการจัดหาของเลนตางๆ เชน วัสดุ

เหลือใชประเภทตางๆ หรือ ของเลนที่ผูใหญไมใชแลวใหเด็กเลน 

 ดังนั้นจึงสรุปไดวา ในเด็กวัยแรกเกิดถึง 6 ขวบ จะมีพัฒนาการทางดานความคิด

สรางสรรคและจินตนาการที่สามารถสงเสริมและพัฒนาไดเปนอยางดียิ่ง หากไดรับประสบการณ
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และสิ่งแวดลอมที่เหมาะสมในการกระตุนใหเด็กไดฝกคิด ฝกจินตนาการ โดยผานกิจกรรมที่

เหมาะสมกับวัยและความตองการตามธรรมชาติการเรียนรูของเด็ก 

 

 3.6  กระบวนการความคิดสรางสรรค   
 ฮัทชิสัน (Hutchison.  1949: 42-44) กลาวถึง กระบวนการคิดสรางสรรคไววาความคิด

สรางสรรคเกิดจากการหยั่งรู (Intuition) ซึ่งมีข้ันตอนของการคิดดังนี้ 

 1.  ข้ันเตรียม (The Stage of Preparation) เปนการรวบรวมประสบการณเกาๆมาลอง

ผิดลองถูกและตั้งสมมุติฐานเพื่อแกปญหา 

 2.  ข้ันคิดแกปญหา (The Stage of Frustration) เปนระยะที่เกิดความกระวนกระวายใจ 

เกิดความรูสึกเครียด อันเนื่องมาจากการครุนคิดแกปญหา แตยังคิดไมตก 

 3.  ข้ันเกิดความคิด (The Period of Moment of Insight) เปนระยะที่เกิดแนวความคิด

แวบขึ้นมาในสมอง คิดคําตอบไดออกมาในทันทีทันใด 

 4.  ข้ันพิสูจน (The Stage of Verification) เปนระยะเวลาของการตรวจสอบ ประเมินผล

โดยใชเกณฑตางๆ เพื่อตรวจดูวาคําตอบที่ไดถูกตองหรือไม 

 วอลลาส (Wallas.  1962: 36) ไดแบงกระบวนการคิดสรางสรรคออกเปน 4 ข้ัน คือ  

 1.  ข้ันเตรียม (Period of Perparation) เปนขั้นที่พยายามรวบรวมขอเท็จจริง เร่ืองราว

และแนวคิดตางๆ ที่มีอยูเขาดวยกัน เพื่อหาความกระจางของปญหา ประเมินผลถึงวิธีการที่จะใช

แกปญหา 

 2.  ข้ันเพาะความรู (Period of Incubation) ระยะนี้ผูผูคิดตองใชความคิดอยางหนัก 

เพื่อนําความรูที่รวบรวมไวแตแรกเขาประสมกลมกลืนเขาเปนรองรอย และครุนคิดอยูนั้นจิตใต

สํานึก (Unconscious Mind) ก็มีสวนเกี่ยวของดวย 

 3.  ข้ันเกิดความคิด (Period of lllumination) เปนระยะที่เกิดการหยั่งรู ตระหนักถึง

คําตอบที่สําคัญและจําเปนสําหรับการแกปญหานั้น 

 4.  ข้ันพิสูจน (Period of Verification) เปนการเก็บรวบรวมความรูที่ไดจากการหยั่งรู

แลวทดสอบวาสิ่งนั้นสามารถแกปญหาไดหรือไม และสรุปเปนเกณฑตอไป 

 ทอแรนซ  (Torrance. 1965: 121 – 124) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการ

แกปญหาทางวิทยาศาสตร หรือกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค (Creative Problem 

Solving) ซึ่งแบงเปนขั้นดังนี้ 
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 1.  ข้ันคนพบความจริง (Fact Finding) ข้ันเริ่มต้ังแตเกิดความกังวลใจ มีความสับสน

วุนวายเกิดขึ้นในใจ แตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร 

 2.  ข้ันคนพบปญหา (Problem Finding) เมื่อพิจารณาโดยรอบคอบแลว จึงสรุปไดวา

ความกังวลใจ ความสับสนวุนวายในใจนั้น ก็คือการมีปญหาเกิดขึ้นนั้นเอง 

 3. ข้ันตั้งสมมุติฐาน (Idea Finding) เมื่อรูวามีปญหาเกิดขึ้นก็จะพยายามคิดตั้ง

สมมุติฐานขึ้นและรวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อนําไปใชในการทดสอบสมมุติฐานในขั้นตอไป 

 4.  ข้ันคนพบคําตอบ (Solution Finding) ข้ันวิเคราะหขอมูลและพบคําตอบจากการ

ทดสอบสมมติฐานในขั้นที่ 3  

 5.  ข้ันยอมรับผลจากการคนพบ (Acceptance Finding) ข้ันนี้จะเปนการยอมรับคําตอบ

ที่ไดจากการพิสูจน อันนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิดแนวคิดหรือส่ิงใหมตอไปเรียกวา New 

Challenge 

 เดวิส (กรมวิชาการ. ม.ป.ป.: 11–12: อางอิงจาก Davis. 1973. Psychology of 

Problem Solving) ไดกลาวถึงกระบวนการเกิดที่เรียกวา กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค 

ซึ่งกระบวนการนี้จะเริ่มตนดวยการมีปญหาที่เรียกวา ความยุงเหยิง (Mess) กระบวนการแกปญหา

อยางสรางสรรคแบงออกเปนขั้นๆ ดังนี้ 

 ข้ันที่ 1 การคนหาความจริง (Fact finding) ในขั้นนี้เมื่อเกิดปญหาความวิตก กังวล        

ก็ตองพยายามหาขอมูลเกี่ยวกับปญหาที่เกิดขึ้น เพื่อทําใหทราบวาปญหานั้นคืออะไร 

 ข้ันที่ 2 การคนหาปญหา (Problem finding) เมื่อไดขอมูลเกี่ยวกับปญหาแลว ในขัน้นีจ้ะ

พิจารณาถึงตนเหตุและแนวทางที่เปนไปไดโดยคิดถึงความเปนไปไดหลายๆ แนวทางแลวตั้งเปน

ประเด็นปญหาเพื่อคนหาวิธีการแกปญหาตอไป 

 ข้ันที่ 3 การคนหาความคิด (Idea finding) เมื่อไดประเด็นปญหาแลว ในขั้นนี้จะเปน 

การระดมความคิดเพื่อหาวิธีการที่จะแกปญหาตามประเด็นที่ต้ังไวออกมาใหไดมากที่สุดอยาง

อิสระโดยยังไมมีการประเมินความเหมาะสมในขั้นนี้ 

 ข้ันที่ 4 การคนหาคําตอบ (Solution finding) ในขั้นนี้เปนขั้นตอนของการพิจารณา

คัดเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุดโดยการเริ่มจากการหาหลักเกณฑที่เหมาะสม แลวนําหลักเกณฑ

นั้นไปพิจารณาคัดเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุด 

 ข้ันที่ 5 การคนหาคําตอบที่เปนที่ยอมรับ (Acceptance finding) ข้ันตอนนี้จะเปน     

การนําเอาวิธีการที่เหมาะสมที่สุดมาพิจารณาใหเห็นวาสามารถนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนการ

เผยแพรความคิดนั้นใหผูอ่ืนลองปฏิบัติเพื่อใหเปนที่ยอมรับกลาวไดวากระบวนการของความคิด
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สรางสรรค เปนกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรคโดยเริ่มจากการรับรูถึงปญหา มองเห็นและ

เขาใจปญหาที่เกิดขึ้น แลวใชความคิดในการแกปญหาโดยการเก็บรวบรวมขอมูลนํามาวิเคราะห 

สังเคราะห และประเมินคาในการทดสอบสมมติฐาน จนสามารถคนพบคําตอบอันเปนที่ยอมรับ 

และสามารถแกปญหาไดอยางแทจริง 
 

 3.8  ลักษณะเด็กที่มีความคิดสรางสรรค 
 ความคิดสรางสรรคมีอยูในมนุษยทุกคน แตมีระดับมากนอยแตกตางกันตามศักยภาพ

ของ แตละบุคคล ฉะนั้น บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคสูงจึงมีลักษณะแตกตางไปจากบุคคลอ่ืน 

นักจิตวิทยาและนักศึกษา ไดศึกษาถึงคุณลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคสูงไวดังนี้ 

 มาสโลว (อารี รังสินันท. 2532: 60; อางอิงจาก Maslow. 1954) ไดสรุปผลการวิจัย 

พบวาบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคเหนือกวาบุคคลบุคคลอื่นทั่วไปจะมีลักษณะของผูที่มีความเปน

ตัวของตัวเอง ไมขลาดกลัวตอส่ิงที่ลึกลับ และนาสงสัย แตกลับรูสึกพึงพอใจและตื่นตัวที่จะเผชิญ

กับส่ิงเหลานั้น 

 เกล (อารี  รังสินันท. 2532: 60; อางอิงจาก Gale. 1960) กลาววา การแสดงของเด็กที่มี

ความคิดสรางสรรคแตกตางไปจากเด็กทั่วไปหรือแมแตในกลุมของเด็กที่มีความคิดสรางสรรคเองก็

แสดงออกแตกตางกัน บางคนกลาที่จะแสดงออกอยางอิสระไมตองการสิ่งเราหรือแรงกระตุนจาก

บุคคลอื่นมากนักแตบางคนตองการบรรยากาศที่อบอุนเปนกันเอง เพื่อเปนแรงเสริมใหเกิดความ

เชื่อมั่นและกลาแสดงออก เด็กสวนใหญจะอยูในประเภทนี้ และมีสวนหนึ่งไมมีโอกาสพัฒนา

ความคิดสรางสรรคตลอดชีวิต 

 แมคคินอน (Mackinnon. 1962: 484-495) ไดศึกษาถึงคุณลักษณะของผูที่มีความคิด

สรางสรรคสูงพบวา เปนผูที่ชางคิดคน มีความมานะพยายาม มีความเปนอิสระ และมีความเปนตัว

ของตัวเองในการตัดสินใจ 

 ลูโก; และเฮอรซี่ (ผุสดี กุฎอินทร. 2525: 71; อางอิงจาก Lugo; & Hershey. 1989) ได

รวบรวมลักษณะของคนที่มีความคิดสรางสรรคสูงไวดังนี้         

 1.  ชอบส่ิงแปลกใหม 

 2.  มีความมั่นใจในตนเอง 

 3.  มีความเปดกวางที่จะเปดรับสถานการณใหม 

 4.  มีความอดทน         

 5.  มีอารมณขัน 

 6.  ไมตึงเครียด 



 47 

 ไรซ (Rice. 1970: 69) ไดกลาวถึงลักษณะของผูมีความคิดสรางสรรคสูงไวดังนี้  

 1.  เปนผูมีไหวพริบ 

 2.  มีความสามารถในการประยุกต มีการตอบสนองที่แสดงออกถึงความคิดริเร่ิม  

 3.  มีอิสระในการคิดและแสดงออก     

 4.  สนใจที่จะรับประสบการณตาง และสังเคราะหส่ิงที่ไดพบ 

 อารี  รังสินันท  (2526: 63) ไดสรุปเด็กที่มีความคิดสรางสรรคไวดังนี้          

 1.  อยากรูอยากเห็นมีความกระหายใครรูอยูเปนนิจ         

 2.  ชอบเสาะแสวงหา ชอบสํารวจศึกษาคนควาและทดลอง          

 3.  ชอบซักถามและถามดวยคําถามแปลกๆ          

 4.  ชางสงสัย มองส่ิงตางๆ ดวยความสนใจอยากรูอยากเห็นอยูเสมอ          

 5.  ชางสังเกต มองเห็นลักษณะที่แปลกผิดปกติหรือชองวางที่หดหายไปไดงาย และ

รวดเร็ว          

 6.  ชอบแสดงออกมากวาเก็บกดถาสงสัยสิ่งใดจะถามหรือพยายามหาคําตอบโดยไมร้ังรอ          

 7.  มีอารมณขันอยูเสมอ มองส่ิงตางๆ ในแงมุมที่แปลก         

 8.  สนุกสนานในการใชความคิด          

 9.  มีสมาธิในสิ่งที่ตนสนใจ          

  10.  สนใจสิ่งตางๆ อยางกวางขวาง          

  11.  มีความเปนตัวของตัวเอง          

 นอกจากทีก่ลาวมาแลว ยังมีผูใหแนวคิดในเรื่องพฤติกรรม หรือบุคลิกภาพของบุคคล

สรางสรรคในหลายแนวทาง ซึ่งสรุปไดวาบุคคลสรางสรรคมีลักษณะดังนี ้(กระทรวงศึกษาธกิาร. 

2534: 15)           

 1.  เปนตัวของตัวเอง มีความอิสระ ไมชอบตามอยางใคร ไมยอมคลอยตามความ

คิดเห็นของคนอื่นอยางงายดาย กลาคิด กลาแสดงออก ชอบแสดงความเห็น ชอบคลุกคลีในสังคม 

ถือตัวเองเปนศูนยกลาง 

 2.  รักที่จะกาวไปขางหนา เต็มใจทํางาน อุทิศเวลาใหงาน มีความมานะบากบั่นที่จะ

ทํางานยากและซับซอนใหสําเร็จจนได เปดรับสถานการณอยางไมหลีกเลี่ยง มีประสบการณอยาง

กวางขวาง มีความเต็มใจเสี่ยง อยากรูอยากเห็น ต่ืนตัวที่จะรับรูตลอดเวลา กระตือรือรน

ขยันหมั่นเพียร มีแรงจูงใจสูง มีอัตตะมโนทัศนสูง 
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 3.  ไวตอปญหา รับรูและงาย มองการณไกล มคีวามสามารถในการคิดหลายแงหลายมุม 

มีความสามารถในการแกปญหา ใชความคิดอยางคลองแคลว  

 4.  มีความสามารถในการใชสมาธิ มีความสามารถในการพินิจวิเคราะหอยางถี่ถวน                     

 5.  มีความริเร่ิม ชอบคิด ชอบทําสิ่งที่ซับซอนและแปลกใหม ชอบความยุงยากซับซอน 

และสามารถใชคําถามซักถามสิ่งที่ตองรู 

 6.  ยอมรับในส่ิงที่ไมแนนอนและสิ่งที่เปนขอขัดแยง อดทนตอส่ิงที่ยังไมแนชัด ไมขลาด

กลัวสิ่งที่ยังไมทราบ ส่ิงที่ลึกลับและนาสงสัย กลับรูสึกพึงพอใจ และตื่นเตนที่จะเผชิญกับส่ิง

เหลานั้น 

 7.  มีความอดทนตอความไมเปนระเบียบ ไมชอบทําระเบียบกฎเกณฑ ไมคอยมีความ

สม่ําเสมอและชอบถูกบังคับ 

 8.  มีอารมณขัน ชอบเดินเลนไปเรื่อยๆ 

  8.1  ลักษณะของเด็กที่มีความคิดสรางสรรคจากขอคิดเห็นของนักการศึกษา พอสรุป

ไดวา บุคคลมีความคิดสรางสรรคสูง เปนผูชอบทดลองสิ่งใหมๆ อยากรู อยากเห็น ชอบการ

เปลี่ยนแปลง มีความกลา ชอบส่ิงที่ทาทาย มีความเปนตัวของตัวเองในความคิด ทํา แกปญหาดวย

ตนเอง รักความอิสระ มีความยืดหยุน ไมซ้ําแบบใคร ไมคลอยตามผูอ่ืนงายๆ มีความกระตือรือรน 

ตลอดจนมีอารมณขันอีกดวย  

 

 3.9  แนวทางในการสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 ความคิดสรางสรรคสามารถสงเสริมไดดวยการสอน การฝกฝน อบรม การสราง

บรรยากาศและสภาพแวดลอมทีสงเสริมความเปนอิสระในการเรียนรู 

 ทอแรนซ (อารี  พนัธมณี.  2537: 82 – 83; อางองิจาก Torrance. 1959) ไดกลาวถงึการ

สงเสริมความคิดสรางสรรคไวดังนี ้

 1.  การสงเสริมใหเด็กถามและใหความสนใจตอคําถาม และถามแปลกๆ ของเด็ก และ

เขายังเนนวาพอแม หรือครูไมควรมุงที่คําตอบที่ถูกตองแตเพียงอยางเดียว เพราะในการแกปญหา 

แมเด็กจะใชวิธี เดาเสียบางก็ควรจะยอม แตควรจะกระตุนใหเด็กไดวิเคราะห คนหาเพื่อพิสูจนการ

เดา โดยใชการสังเกตและประสบการณของเด็ก 

 2.  ต้ังใจและเอาใจใสในความคิดแปลกๆ ของเด็กดวยใจเปนกลาง เมื่อเด็กแสดงความ

คิดเห็นในเรื่องใด แมจะเปนความคิดที่ยังไมเคยไดยินมากอนผูใหญอยางเพิ่งตัดสินและตริตรอง

ความคิดนั้น แตรับฟงไวกอน 
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 3.  กระตือรือรนตอคําถามที่แปลกๆ ของเด็กดวยการตอบคําถามอยางมีชีวิตชีวา หรือ

ชี้แนะใหเด็กหาคําตอบจากแหลงตางๆ ดวยตนเอง 

 4.  แสดงเนนใหเด็กเห็นวาความคิดของเด็กนั้นมีคุณคา และนําไปใชใหเกิดประโยชน 

เชน จากภาพที่เด็กวาด อาจนําไปเปนลายถวยชาม ภาชนะ เปนภาพปฏิทิน บัตร ส.ค.ส. เปนตน 

ซึ่งจะทําใหเด็กเกิดความภาคภูมิใจ และมีกําลังใจที่จะคิดสรางสรรคตอไป 

 5.  กระตุนสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง ควรใหโอกาสและเตรียมการณใหเด็กได

เรียนรูดวยตนเอง และยกยองเด็กที่มีการเรียนรูดวยตนเอง ครูควรจะเปลี่ยนบทบาทเปนผูชี้แนะลด

การอธิบายและบรรยายลง แตเพิ่มใหนักเรียนมีสวนริเร่ิมกิจกรรมดวยตนเองมากขึ้น 

 6.  เปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรู คนควาอยางตอเนื่องอยูเสมอ โดยไมตองใชวิธีขูดวย

คะแนนหรือการสอบ เปนตน 

 7.  พึงระลึกวาการพัฒนาความคิดสรางสรรคในเด็กจะตองใชเวลาพัฒนาอยางคอยเปน

คอยไป 

 8.  สงเสริมใหเด็กใชจินตนาการของตนเอง และยกยองชมเชยเมื่อเด็กมีจินตนาการที่

แปลกและมีคุณคา 

 วราภรณ  รักวิจัย (ม.ป.ป.: 49) ไดเสนอแนะบทบาทของครูในการสงเสริมความคิด

สรางสรรคดังนี้ 

 1.  จัดกิจกรรมหรือบรรยากาศแบบเรียนปนเลน 

 2.  จัดบรรยากาศใหหองเรียนแบบอิสระ สบายๆ เปนกันเอง 

 3.  ยอมรับการแสดงออกของนักเรียนทุกคนดวยความสนใจและกระตือรือรน 

 4.  ไมกําหนดหรือจํากัดกิจกรรมในหองเรียน 

 5.  เปดโอกาสใหเด็กไดคนควาทดลอง และหาคําตอบเอง 

 6.  ไมขมขูเด็ก ไมวาจะเปนคําพูดหรือทาทาง 

 7.  ไมควรยึดแบบเรียนที่ตายตัว แนะนําใหเด็กรูจักแกปญหาหลายๆ วิธี 

 8.  คําถามที่ใชในหองเรียนควรเปนคําถามที่เปดกวาง 

 9.  สรางบรรยากาศในการยอมรับความความเปนกันเองระหวางครูกับนักเรียน นักเรียน

กับนักเรียน 

  10.  พยายามสนับสนุนทางดานความคิดที่กวางและลึก 

  11.  ใหเวลาแกเด็กที่จะคิดคน พัฒนาความคิดที่กวางออกไปอีก    
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   12. ปลูกฝงใหเด็กรูจักคุณคาของตัวเอง 

  13. ใหอิสระเสรีภาพในการแสดงออกของเด็ก 

 นอกจากนี้ครูจะจัดบรรยากาศที่สงเสริมความคิดสรางสรรคใหแกเด็กแลว การจัด

ประสบการณเพื่อใหเด็กมีความคิดสรางสรรค เปนบทบาทหนึ่งที่ครูตองคํานึงถึงเปนหลักการใหญ 

เฟรอเบล (Frobel) ไดกลาวถึงครูกับความคิดสรางสรรควา ครูควรจะสงเสริมพัฒนาการตาม

ธรรมชาติของเด็กใหเจริญขึ้นดวยการกระตุนใหเกิดความคิดสรางสรรคอยางเสรีโดยใชการเลนและ

กิจกรรมเปนเครื่องมือ (สํานักงานคณะกรรการการประถมศึกษาแหงชาติ. 2522: 99) 

 เลิศ  อานันทนะ (2533: 83 -84) ไดกลาวถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรคไดวา เด็ก

ทุกคนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค ถาไดรับการสงเสริมที่ถูกตองและจะสามารถแสดงออกไดอยาง

อิสระ โดยผานกิจกรรมในรูปแบบตางๆ ที่อยูรอบตัวของเด็กแตละคน ดังนั้น ครู พอ แม และ

ผูเกี่ยวของกับเด็กจึงควรเปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ ทดลอง คนควาเกี่ยวกับกิจกรรมที่เด็กสนใจ 

 วิลเลี่ยม (Williams. 1971 : 72) กลาววา การสอนเพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรคเปน

การสอนใหเด็กรูจักคิด การแสดงความรูสึก และการแสดงออกในวิถีทางของความคิดสรางสรรค 

นอกจากนี้ เขายังอธิบายวา การสอนเพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรคนั้นมิใชการสอนที่สอนในวันนี้ 

แตวันพรุงนี้เลิกสอน และไมใชการสอนที่สอนในปนี้ แลวตอไปเด็กก็ลืม แตจะตองสอนอยาง

ตอเนื่องไปเปนลําดับ ในทางตรง ไดแก การจัดกิจกรรมตางๆ ในทางออม ไดแก การนปรับปรุง

สภาพแวดลอมตางๆ ตลอดจนความเขาใจในเรื่องการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็ก ระดับ

และความสามารถในการแสดงออก 

 บัควิทซ (Buhwitz. 1981: 51 – 55) กลาววา ความคิดสรางสรรคในตัวเด็กจะพัฒนาขึ้น

ไดนั้น จําเปนตองใหเด็กมีบรรยากาศที่ถูกตองในโรงเรียน กลาวคือ ครูตองใจกวาง จริงใจตอเด็ก 

เพื่อจะไดเปนตัวของตัวเอง และกลาแสดงออก ตองมีการยืดหยุนไดในเรื่องกฎระเบียบตางๆ บาง 

มิใชวาเครงครัดไปหมดทุกเรื่องครูจะเปนตัวจักรสําคัญที่จะใหมีบรรยากาศเหมาะสมตอการพัฒนา

ความคิดสรางสรรคของนักเรียน 

 ทอแรนซ (อารี รังสินนัท. 2526: 137–141; อางองิจาก Torrance. n.d.) ไดเสนอกิจกรรม

ที่สงเสริมความคิดสรางสรรคไว 3 ลักษณะ ดังนี ้

 1.  ความไมสมบูรณ การเปดกวาง (Incompleteness Openness) 

 2.  การสรางหรือผลิตบางอยางขึ้นมาและการใชให เปนประโยชน  (Producing 

Something and using it) 

 3.  การใชคําถามเราใหเด็กคิด (Using Pupil Question) 
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 จากแนวทางการสงเสริมความคิดสรางสรรคที่กลาวมาแลว จะเห็นไดวา การจัดกิจกรรม

สงเสริมความคิดเนนใหเด็กมีอิสระ สรางบรรยากาศ ที่กระตุนหรือเราความสนใจใหอยากคนควา

ทดลอง ไดคิดจินตนาการและแกปญหาอยางกวางขวาง ตลอดจนจัดสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการ

ทํางานของเด็ก จะชวยใหเขาไดคิดสิ่งใหมๆ และสามารถพัฒนาศักยภาพทางดานความคิด

สรางสรรคใหเจริญกาวหนาตามขีดความสามารถของเขา 

 

 3.10  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 
 มนุษยเรามีพลังจิตในดานความคิดสรางสรรคอยูถึง 4 ประการดวยกัน แตจะแตกตาง

กันตรงที่วาความเขมแตละประการนั้นไมเทากัน พลังจิตทั้ง  4 ประการนี้คือ  

 1.  สามารถสะสมความรู (Absorb knowledge) 

 2.  สามารถจดจําและนึกถึงความรูนั้นได (Memorize and recall knowledge) 

 3.  สามารถวิเคราะหหาเหตุผลได (To reason) 

 4.  สามารถสรางสรรค (To create) มองเห็นการณไกล และสามารถนาํเอาความคิดไป

ปฏิบัติได 

 จากการศึกษาและประสบการณที่แลวๆ มาของนักเรียน จะพบ 3 ขอแรกมากทีเดียวแต

ในขอที่ 4 นั้น ถูกละเลยไปเสียอยางนาเสียดาย จะเห็นวาความคิดใหมๆ หรือแนวประสบการณ

ใหมๆ ไมมีแมจะกระตุนใหนักเรียนมีกําลังใจไดแสดงออก ไดแสดงความคิดเห็น ดังนั้นสิ่งที่ทาทาย

ครูอาจารยในปจจุบันนี้มาก็คือทําอยางไรจึงจะสอนอยางสรางสรรค เพื่อใหการเรียนรูมีความ

ต่ืนเตนและมีชีวิตชีวายิ่งขึ้น 

 เทคนิคการจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมพัฒนาการความคิดสรางสรรคนั้น ครูควรที่

จะนําเทคนิควิธีการตางๆ มากระตุนใหเกิดนิสัยและเจตคติทางสรางสรรคแกผูเรียน ดวยการหา

แนวทางที่จะสงเสริมความคิดใหแกผูเรียนได ดังแนวคิดตอไปนี้ 

 Davis (1983) ไดรวบรวมแนวคิดของนักจิตวิทยา และนักการศึกษาที่กลาวถึงเทคนิคใน

การพัฒนาความคิดสรางสรรคที่เปนมาตรฐาน เพื่อใชในการฝกฝนบุคคลทั่วไปใหเปนผูที่มี

ความคิดสรางสรรคสูงขึ้นเทคนิคเหลานี้ไดแก 

 1.  การระดมพลังสมอง (Brainstorming) หลักสําคัญของการระดมพลังสมอง คือ การ

ใหโอกาสคิดอยางอิสระที่สุด โดยเลื่อนการประเมินความคิดออกไป ไมมีการวิพากษวิจารณใน

ระหวางที่มีความคิด การวิจารณหรือการประเมินผลใดๆ ก็ตามที่เกิดขึ้นในระหวางการติด จะเปน

ส่ิงขัดขวางความคิดสรางสรรค จุดประสงคของการระดมพลังสมองก็เพื่อจะนําไปสูการที่สามารถ
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แกปญหาได Alex Coburn เปนผูคิดเทคนิคนี้ข้ึน โดยแบงขั้นตอนการระดมพลังสมองออกเปน 4 

ข้ันคือ 

  ข้ันที่ 1 ตัดการวิจารณออกไป ชวยทําใหเกิดการรับรูโดยมีสถานการณที่สรางสรรค 

ซึ่งจําเปนตอการเกิดจินตนาการ 

  ข้ันที่ 2 ใหอิสระ ยิ่งมีความคิดที่กวางไกลมากเทาใดก็ยิ่งดี เพราะเปนไปไดที่วา

ความคิดที่ดูจะไรสาระอาจจะนําไปสูบางสิ่งที่มีจินตนาการได 

  ข้ันที่ 3 ตองการปริมาณ ข้ันนี้จะสะทอนใหเห็นถึงจุดมุงหมายของการระดมสมอง   

ยิ่งมากความคิดก็ยิ่งมีโอกาสที่จะมีความคิดดีๆ ไดมากขึ้น 

  ข้ันที่ 4 การผสมผสานและปรับปรุงความคิด นั่นคือการขยายความคิดใหกวาง

ออกไปในระหวางการอภิปรายนักเรียนจะพิจารณาความคิดของตนเองและของเพื่อนตามลําดับ 

 2.  Auribute Listing ผูสรางเทคนิคนี้คือ Robert Crawford เทคนิคนี้มีลักษณะเปนการ

สรางแนวคิดใหมโดยอาศัยแนวคิดเดิม  

 3.  Morphological Synthesis เปนเทคนิคที่ใชในการสรางความคิดใหมๆ โดยใชวิธีการ

แยกแยะองคประกอบของความคิดหรือปญหา 

 4. Idea Checklist เปนเทคนิคที่ใชในการคนหาความคิดหรือแนวทางที่ใชในการ

แกปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้นไดอยางรวดเร็ว  

 5.  Synectics Methods การเชื่อมเขาดวยกันกับส่ิงที่ไมเกี่ยวของโดยสรางความคุนเคย

กับส่ิงแปลกใหม 

 จากแนวคิดเกี่ยวกับการนําเทคนิคการสอนเพื่อชวยใหเกิดการพัฒนาความคิด

สรางสรรคที่กลาวมาขางตน ชี้ใหเห็นแลววาความคิดสรางสรรคนั้นสามารถสอนกันได แตอยางไรก็

ตามความคิดสรางสรรคจะเกิดขึ้นได ก็จะตองมีภาวะที่เปนอิสระสําหรับการคิด 

 ดังนั้นการที่จะสอนเพื่อใหเกิดการคิดสรางสรรคไดนั้น ผูสอนจะตองไมลืมวาภาวะ

ความรูสึกปลอดภัยมีอิสระในการที่จะแสดงออก เปนสิ่งสําคัญอยางยิ่งสําหรับการพัฒนาความคิด

สรางสรรคใหกับผูเรียน  

       

 3.11  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
 งานวิจัยในประเทศ 
 ประสิทธิรักษ  เจริญผล ไดวิจัยเกี่ยวกับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับ    

การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคตอเติมดวยลายเสน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 

อายุ  5–6 ป ของโรงเรียนพระแมมารีสาทร กรุงเทพฯ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2546 จํานวน     
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15 คน ผลการศึกษาพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคตอเติมดวยลายเสน

มีความคิดสรางสรรคทั้งโดยรวมและแยกรายดานกอนและหลังการจัดกิจกรรม มีความแตกตางกัน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ p < .01 

 ธูปทอง   ศรีทองทวม  (2538 : 72 – 74) ไดศึกษาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของ

เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณกิจกรรมการเคลื่อนไหว และจังหวะโดยใชกิจกรรมทักษะ

ดนตรีกับเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณกิจกรรมเคลื่อนไหว และจังหวะตามแผนการจัด

ประสบการณชั้นอนุบาลของสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ   กระทรวง 

ศึกษาธิการ กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 อายุระหวาง 5 – 6 ป ภาคเรียนที่ 2            

ปการศึกษา 2528 จํานวน 60 คน การทดลองใชเวลา 8 สัปดาห ผลการศึกษาพบวา ความคิด

สรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณกิจกรรมเคลื่อนไหว และจังหวะโดยใช

กิจกรรมทักษะทางดนตรีกับเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ

ตามแผนการจัดประสบการณชั้นอนุบาลของสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ 

กระทรวงศึกษาธิการแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยเด็กปฐมวัยที่ไดรับ   

การจัดประสบการณกิจกรรมการเคลื่อนไหว และจังหวะโดยใชกิจกรรมทักษะดนตรี มีความคิด

สรางสรรคสูงกวาเด็กปฐมที่ไดรับการจัดประสบการณกิจกรรมการเคลื่อนไหว และจังหวะตาม

แผนการจัดประสบการณ ชั้นอนุบาลของสํานักงานคณะกรรมการปฐมศึกษาแหงชาติ 

 สุวรรณ กอนทอง (2547 : 69–71) ไดศึกษาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็ก

ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรีคลาสสิก และเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด

กิจกรรมศิลปะแบบปกติ  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัยที่มีอายุ 5–6 

ป กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 3 ปการศึกษา 2546 จํานวน 120 คน การทดลอง 8 สัปดาห ผล

การศึกษาพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะประกอบเสียงดนตรีคลาสสิก กับเด็ก

ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะแบบปกติ มีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นกวากอนการทดลอง และ

มีความคิดสรางสรรคแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 วรรณา  กรัสพรหม (2546: บทคัดยอ) ไดศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่

ไดรับการจัดประสบการณแบบโครงการ กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนชั้นอนุบาล 2 

อายุระหวาง 4-5 ป ซึ่งกําลังศึกษาอยูภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2545 โรงเรียนเซนตหลุยส อําเภอ

เมือง จังหวัดฉะเชิงเทรา จํานวน 15 คน พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณแบบ

โครงการมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 งานวิจัยในตางประเทศ 
 เบล (สุวรรณา กอนทอง. 2547: 49; อางอิงจาก Bell. 1985: 275–2A) ไดศึกษาการ  

เลาเรื่องของเด็กชายอายุ 6 – 7 ป โดยจับคูระหวางสติปญญากับความคิดสรางสรรค ผลการศึกษา

พบวา การเรียบเรียงเรื่องราวที่เลาและจินตนาการเรื่องราว มีความสัมพันธกับระดับสติปญญาและ

ความคิดสรางสรรค 

 เยลเลน; และเออรบัน (เยาวพา เดชะคุปต.2536: 85; อางอิงจาก Jellen ; & Urban. 

1986 : 147) ไดศึกษาความสัมพันธของผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการศักยภาพความคิดริเร่ิมสรางสรรค

โดยใชแบบทดสอบ TCT-DP (Test For Creative Thinking – Drawing Production) ผลปรากฏวา

ผูสัมฤทธิ์ผลทางวิชาการต่ําหรือสูง ไมจําเปนตองมีศักยภาพทางความคิดริเร่ิมสรางสรรคหรือสูง

กวาวัย 

 วิลเลียมส (เพียงจิตร โรจนศุภรัตน. 2531: 27; อางอิงจาก Williams. 1971: 325 – 358) 

ไดศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิมกับคะแนนวิชา หมวดวิชา

คณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ศิลปะ ภาษา ดนตรี ผลปรากฏวา ความสัมพันธระหวาง

ความคิดริเร่ิมกับคะแนนรวมหมวดศิลปะ ภาษา วิชาดนตรี และศิลปะวิชา มีความสัมพันธกันใน

ระดับสูง 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของสรุปไดวา ความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่

สามารถสอนและปลูกฝงใหเด็กขึ้นกับเด็กได ดังนั้นผูที่เกี่ยวของกับเด็กจึงควรไดตระหนักถึงการคิด

หาวิธีการสอนและการจัดสภาพแวดลอมเพื่อสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคใหเกิดขึ้นใน

เด็กปฐมวัย 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 

 
 ในการศึกษาคนควาเรื่อง ผลของการจัดการเรียนการสอนแบบเด็กนักวิจัยที่มีตอ

ความคิดสรางสรรคเด็กปฐมวัย ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 

 1.  การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 

 2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 3.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

 4.  แบบแผนการทดลองและวธิดํีาเนนิการทดลอง 

 5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียน ชาย – หญิง อายุระหวาง 4 – 5 ป ที่กําลัง

ศึกษาอยูในระดับชั้นอนุบาล ปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนชุมชนวัดไทรนอย 

สังกัดกระทรวงศึกษาธิการ จังหวัดนนทบุรี 2 หองเรียน จํานวนนักเรียน 82 คน  
   

 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนีเ้ปนนกัเรียน ชาย – หญิง อายุระหวาง 4 – 5 ป ซึ่ง

กําลังศกึษาอยูในระดับชั้นอนุบาล ปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 ของโรงเรียนชุมชนวัด

ไทรนอย อําเภอไทรนอย จงัหวัดนนทบุรี สังกัดกระทรวงศึกษาธกิาร ไดมาโดยวิธกีารจับสลากมา

จํานวน 20 คน  

  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดังนี ้

 1. แผนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 2. แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากการวาดภาพ TCT – DP (Test of Creative 

Thinking – Drawing Production) ของเยลเลน และเออรบัน (Jellen and Urban. 1986: 138 – 

155) 
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เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 การสรางแผนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนกัวิจัย มีข้ันตอนการดงันี ้

 1.  ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยดังนี้ 

 2. ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวจิัย จากงานวิจัย การ

พัฒนาโครงการเด็กนกัวิจยัและการประเมินเด็กเปนสาํคัญ (สิริมา ภิญโญอนันตพงษ. 2545) 

 3.  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พทุธศักราช 2546  

 4.  ศึกษาแนวคิด และหลักการจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการสอน 

รวมถึงเทคนิคในการสอนตาง ๆ ที่เนนเด็กเปนสําคัญ ตลอดจนการจัดกิจกรรมเด็กอนุบาลชั้นปที่ 2 

ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ 

 5.  จัดทําแผนการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ซึ่งมีข้ันตอนการสรางแผนการสอนดังนี้  

  ข้ันตอนที่ 1) ข้ันทบทวนความรูและเลือกหัวขอเนื้อหาที่สนใจ ข้ันตอนที่ 2) ขั้นเด็ก

คนควาวิจัยหาความรู ข้ันตอนที่ 3) ข้ันการประเมิน โดยจัดในชวงกิจกรรมเสริมประสบการณ 

สัปดาหละ 4 วัน ไดแก วันจันทร วันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี วันละ 30 – 45 นาที รวมทั้งสิ้น 8 

สัปดาห 

 6.  นําแผนกิจกรรมการเรียนรูแบบเด็กนักวิจยัเสนอผูเชีย่วชาญ เพื่อตรวจสอบความ

ถูกตองตามหลักแนวคิด และรูปแบบการจดัการเรียนรูแบบเด็กนักวิจยั จํานวน 3 ทาน มีดังนี ้

          1)  รศ.ดร.สิริมา ภิญโญอนันตพงษ        

   ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนรูแบบเด็กนักวิจยั หัวหนาภาควิชาการศึกษาปฐมวัย   

   คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  2)  อาจารยวราภรณ ปานทอง 

   รองผูอํานวยการโรงเรียนวัดไตรรัตนาราม   

   สังกัดสํานักงานคณะกรรมการบริหารการศึกษา เอกชน กรุงเทพฯ            

  3)  อาจารยลําดวน เพ็ชรรอด 

   ครูประจําชั้นอนุบาลโรงเรียนบานดอนขวาง จงัหวัดนครราชสีมา  

   สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จังหวัดนครราชสีมา 

 7.  ปรับปรุงแผนการสอนการจดัการเรียนรูแบบเด็กนักวิจยั 
 

เครื่องมือที่ใชในการวัดความคิดสรางสรรค 
 แบบทดสอบความคิดสรางสรรค TCT–DP ของ Jellen and Urban ในการศึกษาวิจัย

คร้ังนี้ผูวิจัยไดใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ Jellen and Urban ซึ่งมีลําดับข้ันตอนดังนี้ 
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 1. ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับแบบทดสอบ     

เยลเลน และเออรบัน (Jellen and Urban) 

 2. ศึกษาลักษณะของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen 

and Urban) ซึ่งแบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบที่ใชกระดาษและดินสอในการทดสอบเปน

รายบุคคล ซึ่งกําหนดแบบดังนี้ คือ  ถาสิ่งที่กําหนดเปนสิ่งเราที่จัดเตรียมไวในรูปของชิ้นสวนเล็ก ๆ 

มีขนาดและรูปรางแตกตางกัน เชน รูปมุมฉาก รูปคร่ึงวงกลม รูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสปลายเปด รูปจุดรูป

รอยเสนประ รูปเสนโคงดวยตัว S ซึ่งประกอบอยูดานในและดานนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญและถา

การตอบสนองสิ่งเรา ผูถูกทดลองสามารถตอบสนองตอส่ิงเราไดอยางอิสระตามจินตนาการ โดย

การวาดภาพขึ้นมาในขอบเขตของชวงเวลาที่กําหนดใหและมีเกณฑสําหรับยึดถือเปนหลังในการ

ประเมินคุณคาความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพทั้งหมด 

  3.  การใชแบบทดสอบ 

 3.1  นักเรียนจะไดรับแบบทดสอบความคิดสรางสรรค เยลเลน และ เออรบัน (Jellen 

and Urban) และดินสอ ซึ่งไมมียางลบ เพื่อมิใหผูตอบเปลี่ยนภาพทีว่าดแลว 

 3.2  ผูวิจัยอานคําสั่งชา ๆ และชัดเจน 

 3.3  เมื่อนักเรียนเขาใจแลวใหลงมือวาดภาพ และถาหากมีคําถามในชวงที่กําลังทํา

แบบทดสอบ ผูวิจัยอาจจะตอบคําถามได เชน “หนูวาดรูปอะไร” ใหครูตอบไดวา “เด็ก ๆ อยากวาด

ภาพอะไรก็ไดตามที่อยากจะวาดรูปที่วาดเปนสิ่งที่ถูกตองทั้งสิ้น ทําอยางไรก็ไดไมมีส่ิงใดผิด” 

 3.4  ในการทดสอบกําหนดเวลา 15 นาที หลังจากนั้นผูวิจัยจะเก็บขอสอบ ทั้งหมด 

เขียนชื่อ อายุ เพศ และชื่อเร่ืองหรือชื่อภาพที่นักเรียนเปนผูต้ังไวที่มุมขวาของแบบทดสอบ 

 3.5  ผูวิจัยจดบันทึกเวลาการทําแบบทดสอบของผูที่ทําเสร็จกอน 12 นาที ไวมุมขวา

ของแบบทดสอบ และปฏิบัติเชนเดียวกับขอ 2.3.5 

 3.6  การศึกษาการใหคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ เยลเลน และ 

เออรบัน (Jellen and Urban) โดยมีเกณฑคือ 

   3.6.1 การตอเติม (Cn: Continuations) 

               3.6.2 ความสมบูรณ (Cm: Completions) 

              3.6.3 ภาพที่สรางขึน้ใหม (Ne: New Element) 

   3.6.4 การตอโยงดวยเสน (Ci: Connection with a line) 

   3.6.5 การเชื่อมโยงที่ทาํใหเกิดเปนเรื่องราว (Cth: Connection with a Theme 
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   3.6.6 การขามเสนกัน้เขตโดยการใชชิ้นสวนที่กําหนดใหนอกกรอบใหญ (Bfd: 

Boundary Breaking Fragment Dependent) 

   3.6.7 การขามเสนกั้นเขตโดยการใชชิ้นสวนที่กําหนดใหนอกกรอบที่กําหนดให

นอกกรอบใหญ (Bfd: Boundary Breaking Fragment Dependent) 

                   3.6.8 การแสดงความลึก ใกล – ไกล หรือมิติของภาษา (Pe: Perspective) 

             3.6.9 อารมณข้ัน (Hu: Humor) 

       3.6.10  การคิดแปลกใหม ไมคิดตามแบบแผน การวางภาพ (Uca) 

       3.6.11  การคิดแปลกใหม ภาพที่เปนนามธรรมหรือไมเปนของจริง (Ucb) 

       3.6.12  การคิดแปลกใหม ภาพที่เปนสัญลักษณหรือการใชคําพูด (Ucc) 

       3.6.13  การคิดแปลกใหม ภาพที่ตอเติมไมใชภาพทีว่าดกันแพรหลายทั่วไป 

(Ucc) 

                3.6.14  ความเร็ว (Sp: Speed) 

     แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ เยลเลน และ เออรบัน (Jellen & Urban) 

14 เกณฑ โดยการจัดเปนกลุมออกเปน 4 กลุม คือ 

   กลุมที ่1 ความคิดริเร่ิม ขอ 10, 11, 12 และ 13 คะแนนเต็ม 12 คะแนน 

   กลุมที ่2 ความคิดคลองตัว ขอ 14 คะแนนเต็ม 6 คะแนน 

   กลุมที ่3 ความคิดยืดหยุน ขอ 6, 7, 8 และ 9 คะแนนเตม็ 24 คะแนน 

   กลุมที ่4 ความคิดละเอียดลออ ขอ 1,2,3,4 และ 5 คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

  3.7 ผูวิจัยศึกษาวิธีการและเกณฑในการใหคะแนนของแบบทดสอบความคิด

สรางสรรคของเจลเลนและเออรบัน (Jellen and Urban) กับอาจารย 1 ทาน ซึ่งประกอบดวย        

ผศ .ดร .ดารณี  ศักดิ์ ศิ ริผล  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาพิ เศษ  คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร   

  3.8  ฝกฝนการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคและนําไปทดลองกับเด็กอนุบาล 

ปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 ของโรงเรียนอนุบาลวัดไตรรัตนาราม โดยทําการทดสอบเดก็ 

จํานวน 20 คน แลวนําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมาตรวจใหคะแนนกับผูเชี่ยวชาญ จํานวน  

1 ทาน โดย ผศ.ดร.ดารณี ศักดิ์ศิริผล อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาพิเศษ คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ถาคะแนนแตละทานแตกตางกันไมเกิน 4 คะแนน  

ถือวาการตรวจใหคะแนนมีคามเชื่อถือได 
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  3.9 นําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเยลเลนและเออรบัน (Jellen and 

Urban) ไปทดลองใชกับเด็กนักเรียนอนุบาลปที่ 2 อายุ 4-5 ป โรงเรียนอนุบาลวัดไตรรัตนาราม (ที่

ไมใชกลุมตัวอยาง) จํานวน 30 คน มาตรวจใหคะแนน เพื่อหาความเชื่อมั่นของคะแนน   

  3.10 การใหคะแนนแบบทดสอบ ทีซีที – ดีพี ในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยเปนผูตรวจ

แบบทดสอบเอง และผูเชี่ยวชาญอีก 2 ทาน ดังมีรายชื่อดังนี้ 

        1)  ผศ.ดร.ดารณี     ศักดิ์ศิริผล  

    หัวหนาภาควชิาการศึกษาพิเศษ      

    คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยศรีนครนิทร วิโรฒ 

        2)  อาจารยวรางคณา กนัประชา  

    อาจารยมหาวทิยาลยัราชภฎัเลย จังหวัดเลย  

        3)  นางสาวกาญจนา  สองแสน    

    ผูวิจัย 

 

การเก็บรวบรวมขอมลู 
 แบบแผนการทดลองและวิธีการดําเนินการทดลอง 
         การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Qusai Experimental Design) ผูวิจัยได

ดําเนินการทดลองโดยอาศัยการทดลองกลุมเดียว วัดผลกอนและหลังการทดลอง (One – group 

Pretest - Posttest Design) (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2528: 216) 

  
 แผนการทดลอง 
 

               กลุมทดลอง     1T     X   T    
 

         เมื่อ      1T  แทน  การทดสอบวัดความคิดสรางสรรคกอนการทดลอง 

                X แทน  การดําเนินการจัดประสบการณแบบโครงการ 

               T  แทน  การทดสอบวคัวามคิดสรางสรรคหลังการทดลอง 
  
 วิธีดําเนินการทดลอง 
 การทดลองครั้งนี้ ดําเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 เปนเวลา 8 สัปดาห 

สัปดาหละ 4 วัน ไดวันละ 30 – 45 นาที รวม 32 คร้ัง โดยมีลําดับข้ันตอนดังนี้ 
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           1.  กําหนดกลุมตัวอยางโดย การจับฉลากมา 20 คน จากจํานวน 80 คน เพื่อเปนกลุม

ตัวอยางในการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวจิัย 

 2.  แจงขอมูลขาวสารในการจัดการเรียนการสอนแบบเด็กนกัวิจัยใหผูบริหาร ถงึ

กระบวนการดาํเนนิการจัดกจิกรรมและการสงเสริมการเรียนรูของเด็ก ตามแนวการจดัการเรียนรู

แบบเด็กนักวจิัย 

 3.  สรางความคุนเคยกับเด็กในกลุมตัวอยางและจัดเตรียมสภาพแวดลอม เปนระยะเวลา 

1 สัปดาห 

 4. นําแบบทดสอบความคิดสรางสรรค ทีซทีี – ดีพี (TCT-DP: Test for creative 

Thinking Drawing Production) มาทดสอบกอนการทดลอง (Pretest) กับกลุมตัวอยาง 

 5. ดําเนินการทดลองดวยการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ใชเวลา 8 สัปดาห สัปดาห

ละ 4 วัน วันละ 30 – 45 นาที ชวงกิจกรรมเสริมประสบการณ เวลา 9.30 – 10.15 น. เมื่อส้ินสุด

การทดลอง ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ ทีซีที – ดีพี (TCT-DP: 

Test for creative Thinking Drawing Production) มาทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) กับกลุม

ตัวอยาง 

   

ตาราง 1 กําหนดการทดลอง 

 

สัปดาห
ที่ 

หัวเรื่อง 
วันที่ทาํการทดลอง 
เวลา 9.30 – 10.15 น. 

1 – 2 ดอกไมแสนสวย 

3 – 4 ผีเสื้อตัวนอย 

5 – 6 ตนไมของฉัน 

7 - 8 เจาไดโนเสาร 

 

จันทร, อังคาร, พุธ, พฤหัสบดี 
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ตาราง 2  การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 

การจัดการเรยีนรูแบบเด็กนักวิจัย 
สัปดาห เรื่อง 

วันที่ทําการ
ทดลอง ข้ันตอนเด็ก 

นักวิจัย 
กิจกรรมเด็กนักวิจัย 

จันทร 

 

 

ข้ันที่ 1 ทบทวน

ความรูและเลอืก

หัวขอเนื้อหาทีส่นใจ 

 รวมกนักาํหนดหัวเรื่องใน

การศึกษาเรียนรู 

 

อังคาร 

 

  ศึกษาจากแหลงเรียนรูใน

บริเวณโรงเรียน 

พุธ  ศึกษาคนควาความรูจาก

หนงัสือเกีย่วกบัดอกไม  

1 

พฤหัสบดี 

 

 ศึกษาลกัษณะและประเภท

ดอกไมจากภาพ 

จันทร 

ข้ันที่ 2 คนควาหา

ความรู 

 

 

 

 

  รวมกนัคิดกิจกรรมทําผลงาน 

อังคาร  ลงมือปฏิบัติทําผลงาน 

พุธ 

 

 กิจกรรมผลงานชิน้โปรด 

2 

ดอกไมแสน

สวย 

 

 

พฤหัสบดี 

ข้ันที่ 3 การประเมิน 

 วาดภาพจากการเรียนรู 

จันทร ข้ันที่ 1 ทบทวน

ความรูและเลอืก

หัวขอเนื้อหาทีส่นใจ 

 รวมกนักาํหนดหัวเรื่องใน

การศึกษาเรียนรู 

 

อังคาร  เรียนรูผีเสื้อในบริเวณโรงเรียน 

พุธ 

 

 ศึกษาคนควาความรูในหนงัสือ

สารานกุรม เยาวชน 

3 ผีเสื้อตัวนอย 

พฤหัสบดี 

ข้ันที่ 2 คนควาหา

ความรู 

 เรียนรูประเภทและลักษณะ

ผีเสื้อตางๆ จากภาพสไลด 
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ตาราง 2   (ตอ) 

 

การจัดการเรยีนรูแบบเด็กนักวิจัย 
สัปดาห เรื่อง 

วันที่ทําการ
ทดลอง ข้ันตอนเด็ก 

นักวิจัย 
กิจกรรมเด็กนักวิจัย 

จันทร  ศึกษาเรียนรูสารคดี VCDผีเสื้อ 

อังคาร 

ข้ันที่ 2 คนควาหา

ความรู 

  รวมกนัคิดกิจกรรมผลงาน 

พุธ 

 

 ทาํกิจกรรมผลงาน 

 ชื่นชมผลงาน 

 

4 

 

ผีเสื้อตัวนอย 

(ตอ) 

พฤหัสบดี 

ข้ันที่ 3 การประเมิน 

 

  วาดภาพการเรียนรูเร่ืองผีเสือ้ 

จันทร ข้ันที่ 1 ทบทวน

ความรูและเลอืก

หัวขอเนื้อหาทีส่นใจ 

รวมกันกําหนดหัวเรื่องที่จะ 

ศึกษา 

อังคาร ศึกษาจากแหลงเรียนรูใน 

บริเวณโรงเรียน 

พุธ 

 

ศึกษาคนควาความรูในหนงัสือ 

สารานกุรม เยาวชน 

5 

พฤหัสบดี ศึกษาลักษณะสวนประกอบ 

ของตนไม เชน เปรียบเทียบ 

ความแตกตางของใบไมแตละ 

ชนิด 

จันทร กิจกรรมชาใบเตย 

อังคาร 

ข้ันที่ 2 คนควาหา

ความรู 

รวมกันคิดกจิกรรม ผลงาน 

พุธ 

6 

ตนไมของฉัน 

 

พฤหัสบดี 

ข้ันที่ 3 การ

ประเมินผล 

 

ทํากจิกรรม ผลงาน 

แลกเปลี่ยนชมผลงานชิน้โปรด 

วาดภาพจากการเรียนรู 
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ตาราง 2  (ตอ) 

 

การจัดการเรยีนรูแบบเด็กนักวิจัย 
สัปดาห เรื่อง 

วันที่ทําการ
ทดลอง ข้ันตอนเด็ก 

นักวิจัย 
กิจกรรมเด็กนักวิจัย 

 

จันทร 

 

 

 

 

ข้ันที่ 1 ทบทวน

ความรูและเลอืก

หัวขอเนื้อหาทีส่นใจ 

 

 รวมกนัคิดหวัเรื่องที่จะศกึษา 

อังคาร  ศึกษาเรียนรูชวีิตความเปนอยู

ของไดโนเสารจากสารคดี 

VCD 

พุธ  ศึกษาความรูจากหนงัสือเร่ือง 

สัตวโลกลานป 

7 

 

พฤหัสบดี 

 

 ศึกษาเรียนรูกับชื่อพนัธ

ไดโนเสารจากอินเตอรเน็ต 

จันทร  แลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อน

ดวยของเลนหรือส่ิงของที่

เกี่ยวกับ ไดโนเสารมา 

อังคาร 

ข้ันที่ 2 คนควาหา

ความรู 

 

 

 

 

 คิดกิจกรรมผลงาน 

พุธ 

 

 ทาํกิจกรรมผลงาน 

8 

 

เจาไดโนเสาร 

 

 

 

 

พฤหัสบดี 

ข้ันที่ 3 การประเมิน 

 วาดภาพจากการเรียนรู 
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      6. เมื่อส้ินสุดการทดลองผูวจิัยไดนําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค ทีซีท-ีดีพี (TCT-

DP: Test for creative Thinking Drawing Production) มาทดสอบหลังการทดลอง (Protest)    

ไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง 

 7.  นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค มาตรวจใหคะแนน รวมกับผูเชีย่วชาญ 

 8.  นําขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ 

 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยไดนาํขอมูลที่ไดรับจากการทดสอบมาวิเคราะหดวยวิธกีารทางสถิติดังนี ้  
             1.  สถิติพื้นฐาน ไดแก 

                   1.1  คาเฉลี่ย ( X ) โดยใชสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2521: 36) ดังนี้ 

 

 

                                                  

        เมื่อ Χ        แทน    คะแนนเฉลี่ย 

                               ΣX      แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

       N  แทน    จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

     1.2  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) โดยใชสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. 2521: 55) 

  

 

                           

        เมื่อ    S    แทน  ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

         N    แทน   จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 

                                  ΣX    แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

         ΣX² แทน  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกาํลังสอง      
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 2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 

  สถิติที่ใชหาการประเมินคาความเชื่อมั่นของผูประเมนิ (Interclass Correlation Coetficient 

ICC โดยวิธีหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha–Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach)  (บุญเชิด 

ภิญโญอนันตพงษ. 2545: 2000) 

 

 

 

 

  เมื่อ   α    แทน คาสัมประสิทธิ์ของผูประเมนิ 

      k     แทน   จํานวนขอของเครื่องมือ 

  2
iS∑  แทน    ผลรวมความแปรปรวนของคะแนนเปนรายขอ 

       2
tS   แทน    คะแนนความแปรปรวนของคะแนนสอบทั้งฉบับ                           

 

 3.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

                  ใชโปรแกรม SPSS for windows 15.0 ทําการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตาง

ของคะแนนกอนและหลังการทําการทดลอง โดยคํานวณจากสูตร t – test แบบ Dependent 

Sample  (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ.  2526: 99) 

 

                                                       
DS

Dt =                                                                  

                      

        เมื่อ     t        แทน   คาจําแนกแจงแบบที  t-distribution 

      D       แทน   คาความแตกตางของคะแนน 

       N       แทน   จํานวนคูของคะแนน 

      D       แทน  คาเฉลี่ยของคะแนนความแตกตาง 

      
D

S   แทน  คาความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของคะแนนความแตกตาง 
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ตาราง 3  การแปลผลระดับคะแนนความคิดสรางสรรคในภาพรวม 

 

ความคิด 

ริเร่ิม

สรางสรรค 

(12 ) 

ความคิด

คลองตัว 

 

( 6 ) 

ความคิด

ยืดหยุน 

 

( 24 ) 

ความคิด

ละเอียดลออ 

 

( 30 ) 

ความคิด

สรางสรรค

โดยรวม 

( 72 ) 

แปลผล 

9.5 – 12.0 

7.3 – 9.6 

4.9 – 7.2 

2.5 – 4.8 

0 – 2.4 

4.9 – 6.0 

3.7 – 4.8 

2.5 – 3.6 

1.3 – 2.4 

0 – 1.2 

19.3 – 24.0 

14.5 – 19.2 

9.7 – 14.4 

4.9 – 9.6 

0 – 4.8 

24.1 – 30.0 

18.1 – 24.0 

12.1 – 18.0 

6.1 – 12.0 

0 – 6.0 

57.7 – 72.0 

43.3 -57.6 

28.9 – 43.2 

14.5 – 28.8 

0 – 14.4 

สูงมาก 

สูง 

ปานกลาง 

ตํ่า 

ตํ่ามาก 
 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การนําเนอผลการวิเคราะหขอมูลเพื่อใหเขาใจตรงกันในการแปลความหมายของการ

วิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ดังตอไปนี้ 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 N  แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 X   แทน คะแนนเฉลี่ย 

 S   แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 D   แทน ความแตกตางของคะแนนเฉลี่ย 

 DS  แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนเฉลี่ย 

 t   แทน   คาสถิติที่ใชในการพิจารณา t – Distribution 

 P   แทน คาระดับนัยสําคัญของสถิติ 

 

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผลการวิเคราะหขอมูลในการศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําเสนอผลตามลําดับข้ันตอน

ดังนี้ 

 1.  การศึกษาระดับความคิดสรางสรรค 

 2.  การเปรียบเทยีบคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมกอนและหลงัการจัดการเรียนรู

แบบเด็กนักวจิัย 

 3.  การเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคกอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบเด็ก

นักวิจัยจําแนกรายดาน  

 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนินการวิจัยและวิเคราะหขอมูลตามลําดับข้ัน ดังนี้ 

 
 
 



 68 

ตอนที่ 1  การศึกษาระดับคะแนนความคิดสรางสรรค 

 การวิเคราะหตอนนี้ผูวิจัยนําคะแนนของนักเรียนในกลุมตัวอยาง จํานวน 20 คน มา

คํานวณหาคะแนนเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานปรากฏผลดังแสดงในตาราง 4 

 

ตาราง 4   คาสถิติพื้นฐานของคะแนนกอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 

คาสถิติพืน้ฐาน 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง ความคิดสรางสรรค คะแนนเต็ม 

X  SD  X  SD  

ความคิดริเร่ิม 

ความคิดคลองตัว 

ความคิดยืดหยุน 

ความคิดละเอยีดลออ 

12 

6 

24 

30 

0.07 

3.45 

0.08 

6.30 

0.23 

0.69 

0.18 

0.69 

2.73 

5.70 

4.32 

14.50 

2.07 

0.47 

2.59 

4.07 

รวม 72 8.75 0.98 27.25 7.59 

  

 ผลการวิเคราะหตามตาราง 4 พบวา ระดับคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ

เด็กปฐมวัย กอนและหลังที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย มีคะแนนความคิดสรางสรรค

รวมเฉลี่ยเทากับ 8.75 และ 27.25 ซึ่งอยูในระดับตํ่ามากและระดับตํ่า คะแนนความคิดริเร่ิมเฉลี่ย

เทากับ .07 และ 2.73 ซึ่งอยูในระดับตํ่ามากและระดับตํ่า คะแนนความคิดคลองตัว เฉลี่ยเทากับ 

3.45 และ 5.70 ซึ่งอยูในระดับปานกลางและระดับสูงมาก คะแนนความคิดยืดหยุน เฉลี่ยเทากับ 

.08 และ 4.32 ซึ่งอยูในระดับตํ่ามากและระดับตํ่า คะแนนความคิดละเอียดลออ เฉลี่ยเทากับ 6.30 

และ 14.50 ซึ่งอยูในระดับตํ่าและระดับปานกลาง ตามลําดับ  

  เนื่องจากการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยเปนกิจกรรมใหเด็กไดศึกษาคนควาจาก

แหลงเรียนรูจริงดวยตนเอง ศึกษาคนควาจากแหลงเรียนรูที่ครูจัดเตรียมให เชน คนควาหาความรู

และคําตอบจากหนังสือ จากสารคดีตามหัวเรื่องนั้นๆ คนควาหาคําตอบจากผูปกครอง เปนตน ทํา

ใหเด็กกลาคิด กลาแสดงออก ในระหวางเด็กคนควาหาความรูนั้นครูไดต้ังคําถามกระตุนใหเด็กเกิด

ความคิด และคําตอบหลากหลายจากจินตนาการของตนเอง ใหเวลา และความอิสระในการทํา

กิจกรรมในแตละขั้นตอนของเด็กนักวิจัย เด็กจึงเกิดความคิดสรางสรรค และจินตนาการจากการ
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เรียนรูดวยตนเอง หลังจากทํากิจกรรมผลงาน ครูกระตุนใหเด็กมีความภาคภูมิใจในเรื่องที่ตนเอง

ศึกษาคนควา พรอมทั้งสรางแนวคิดใหเด็กนําผลความรูและผลงานที่ศึกษาไปใชประโยชนตอไป 

ซึ่งการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยเปนผลทําใหความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยสูงขึ้น 

 

ตอนที่ 2  การเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยรวมกอนและ

 หลังการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 การวิเคราะหขอมูลตอนนี้ ผูวิจัยไดนําคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมของเด็ก

ปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยมาวิเคราะหหาคาความ

แตกตางของคะแนนเฉลี่ยและความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของคะแนนความแตกตางกอนและหลัง

ทําการทดลองโดยใช    t-test แบบ Dependent Sample ทดสอบปรากฏดังแสดงในตาราง 5 

 

ตาราง 5 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนโดยรวมแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 

กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 

กลุมตัวอยาง การทดลอง X  S.D. D  DS  t p 

กอน 8.75 0.98 
กลุมทดลอง 

หลัง 27.25 7.59 
18.50 7.56 10.95 .001 

  

                                               

 ผลการวิเคราะหตามตาราง 5 พบวา หลังการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย เด็กปฐมวัย

มีคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมเฉลี่ยสูงขึ้นกวากอนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยเทากับ 

18.50 ( D  = 18.50) มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 (t = 10.95) แสดงวา การจัดการเรียนรู

แบบเด็กนักวิจัย สงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดสรางสรรคโดยรวมสูงขึ้นอยางชัดเจน 
 

ตอนที่ 3  การเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนความคิดสรางสรรคกอนและหลังการจัดการ

 เรียนรูแบบเด็กนักวิจัย จําแนกรายดาน 

 การวิเคราะหขอมูลตอนนี้ ผูวิจัยไดนําคะแนนความคิดสรางสรรครายดานของเด็ก

ปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย วิเคราะหหาคาความแตกตาง

ของคะแนนเฉลี่ยและความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน ของคะแนนความแตกตางกอนและหลังทําการ

ทดลอง โดยใช   t-test แบบ Dependent Sample ปรากฏ ดังแสดงในตาราง 6 
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ตาราง 6 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคกอนและ

หลังการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยจําแนกรายดาน 

 

ความคิดสรางสรรค 

ระยะ

การ

ทดลอง 
X  SD  D  DS  t p 

กอน 0.07 0.23 
ความคิดริเร่ิม 

หลัง 2.73 2.07 
2.67 2.06 5.78 .001 

กอน 3.45 0.69 
ความคิดคลองตัว 

หลัง 5.70 0.47 
2.25 0.85 11.83 .001 

กอน 0.08 0.18 
ความคิดยืดหยุน 

หลัง 4.32 2.59 
4.23 2.60 7.29 .001 

กอน 6.30 0.69 
ความคิดละเอยีดลออ 

หลัง 14.50 4.07 
8.20 4.09 8.97 .001 

 
 

 ผลการวิเคราะหตามตาราง 7 พบวา หลังจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ความคิด

สรางสรรครายดานของเด็กปฐมวัยสูงขึ้น ดานความคิดริเร่ิม เฉลี่ยสูงขึ้นเทากับ 2.67 ( D = 2.67,   

t = 5.73) ดานความคิดคลองตัวเฉลี่ยสูงขึ้น เทากับ 2.25 ( D = 2.25 , t = 11.83) ดานความคิด

ยืดหยุนเฉลี่ยสูงขึ้น เทากับ 4.23 ( D = 4.23 , t= 7.29) ดานความคิดละเอียดลออเฉลี่ยสูงขึ้น

เทากับ 8.20 ( D = 8.20 , t = 8.97) ทุกดานคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

P<.01 แสดงวา การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย สงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดสรางสรรคราย

ดานสูงขึ้นอยางชัดเจน  
 
 
 



บทที่ 5 
สรุปอภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

 จากการวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยที่มีตอความคิด

สรางสรรคของเด็กปฐมวัย มีความมุงหมายของการวิจัยคือ เพื่อศึกษาระดับความคิดสรางสรรค

ของเด็กเด็กปฐมวัย และเพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการ

จัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 ขอบเขตของการวิจัยครั้งนี้ ประชากรเปนนักเรียนชาย-หญิง อายุระหวาง 4-5 ป ชั้น

อนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนชุมชนวัดไทรนอย สังกัด

กระทรวงศึกษาธิการ จังหวัดนนทบุรี ไดมาโดยวิธีการจับสลากมา 20 คน จากจํานวน 82 คน คน 

ตัวแปรที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย ตัวแปรจัดกระทํา ไดแก การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ตัว

แปรตาม ไดแก ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย  

 การเก็บรวบรวมขอมูลโดยใช แผนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย และแบบทดสอบ

แบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากการวาดภาพ TCT – DP (Test of Creative Thinking – 

Drawing Production) ของเยลเลน และเออรบัน (Jellen and Urban. 1986: 138 – 155) 

 ในการวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Qusai Experimental Design) ซึ่งทําการศกึษา

กับกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับปฐมวัย โดยสรางความคุนเคยกับเด็กเปนระยะเวลา 1 สัปดาห 

ดําเนินการทดสอบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยกลุมตัวอยางกอนการทดลองโดยการนํา

แบบทดสอบความคิดสรางสรรค ทีซีที – ดีพี (TCT – DP : Test for Creative Thinking – Drawing 

Production) ของ เยลเลน และ เออรบัน มาทดสอบกอนไดรับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

เมื่อส้ินสุดการทดลองผูวิจัยไดนําแบบทดสอบความคิดสรางสรรค ทีซีที – ดีพี อีกครั้ง นํา

แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคมาตรวจใหคะแนนรวมกับผูเชี่ยวชาญ และนําขอมูลที่ไดจาก

แบบทดสอบมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ 

 

สรุปผลการศึกษาคนควา 
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายสําคัญเพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ที่มีตอ

ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยหลังการไดรับการจัดการเรียนรู

แบบเด็กนักวิจัย มีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 ระดับคะแนน

แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย กอนและหลังที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบเด็ก
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นักวิจัย มีคะแนนความคิดสรางสรรครวมเฉลี่ยเทากับ 8.75 และ 27.25 ซึ่งอยูในระดับตํ่ามากและ

ระดับตํ่า คะแนนความคิดริเร่ิมเฉลี่ยเทากับ .07 และ 2.73 ซึ่งอยูในระดับตํ่ามากและระดับตํ่า 

คะแนนความคิดคลองตัว เฉลี่ยเทากับ 3.45 และ 5.70 ซึ่งอยูในระดับปานกลางและระดับสูงมาก 

คะแนนความคิดยืดหยุน เฉลี่ยเทากับ .08 และ 4.32 ซึ่งอยูในระดับตํ่ามากและระดับตํ่า คะแนน

ความคิดละเอียดลออ เฉลี่ยเทากับ 6.30 และ 14.50 ซึ่งอยูในระดับตํ่าและระดับปานกลาง 

ตามลําดับ  
 หลังการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย มีคาเฉลี่ยมากกวากอน ( X =8.75)  และหลังการ

ทดลอง ( X =27.25) เด็กปฐมวัยมีคะแนนความคิดสรางสรรคโดยรวมเฉลี่ยสูงขึ้นกวากอนการ

จัดการเรียนรูเทากับ 18.50 ( D  = 18.50) มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ P<.01 แสดงวา การจัดการ

เรียนรูแบบเด็กนักวิจัย สงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01 

 

อภิปรายผล 
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาและเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็ก

ปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ปรากฏผลดังนี้ เด็กปฐมวัยที่ไดรับการ

จัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยพัฒนาความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.001 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานของการวิจัยครั้งนี้ แสดงใหเห็นวา การจัดการเรียนรูแบบเด็ก

นักวิจัยสามารถสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยใหสูงขึ้นได ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน

ที่ต้ังไว ทั้งนี้สามารถอภิปรายผลไดวา 

 1. เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยมีคะแนนความคิดสรางสรรค

สูงขึ้นหลังการทดลอง เนื่องมาจากการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยเปนวิธีการฝกใหเด็กไดรูจักคิด

หาคําตอบ  โดยขณะทํากิจกรรมเด็กไดรับความรูเปนอิสระทั้งในการคิดและการแสดงออก มี

บรรยากาศที่อบอุนเปนกันเอง สนุกสนานไมเครงเครียด และจินตนาการไดเต็มที่ทําใหเด็กไดรับ

ประสบการณตางๆ เพิ่มข้ึน ไดไปพบเห็นสิ่งใหม ๆ ทําใหเด็กคิดคําตอบที่ตนเองตั้งคําถามครั้งที่

ผานมาไดเองจากการเรียนรู ในการตั้งคําถามของครูหรือเปนคําถามของเด็กมีสวนกระตุนใหเด็กได

ใชสติปญญา มีความคิดในการคดิตอบสนองตอส่ิงเราใหมากที่สุดเทาที่จะมากได และมีความคิดที่

แปลกใหมไมซ้ําแบบใคร ตลอดจนมีรายละเอียดในการคิดใหสมบูรณยิ่งขึ้น สอดคลองกับกิลฟอรด 

(Guilford : 60 – 64) ในเรื่องแบบโครงสรางทางสติปญญา ซึ่งมีลักษณะเปน 3 มิติ คือ มิติดาน

เนื้อหา มิติดานวิธีการคิด และมิติผลของการคิด มิติทั้งสามนี้มีสวนเกี่ยวของสัมพันธกัน ถามิติดาน
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หนึ่งเพิ่มข้ึน มิติอีก 2 ดาน ก็ยอมมีโอกาสเพิ่มข้ึนดวย ผูที่มีมิติดานเนื้อหามาก เมื่อถูกกระตุนใหคิด

จะเกิดกระบวนการทํางานของสมอง สามารถนําเนื้อหาจํากัด ความคิดสรางสรรคก็เชนเดียวกับผูที่

มีความรู และประสบการณ สามารถเปรียบไดกับมิติดานเนื้อหามาก เมื่อถูกกระตุนใหคิดดวย

คําถามสมองก็จะนําเนื้อหาที่มีอยูมาคิดดวยวิธีการตาง ๆ เมื่อความรูและประสบการณก็ยอม

สามารถคิดดวยวิธีการตาง ๆ ไดหลายรูปแบบ เกิดเปนวิธีการคิดอยางสรางสรรค ซึ่งเปรียบไดกับ

มิติดานผลของการคิด ยอมมากขึ้นดวยบทบาทครู จึงเปนปจจัยหนึ่งที่มีที่มีความสําคัญตอการ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็ก ดังที่  อารี รังสินันท (2537 : 82 – 83) กลาววา การสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสามารถกระทําได โดยครูผูสอนจะตองชี้แนะใหเด็กหาคําตอบจากแหลงตาง ๆ 

ดวยตนเอง และครูอาจจะเปลี่ยนบทบาทจากผูชี้แนะ ลดการอธิบายและการบรรยายลง เพื่อใหเด็ก

ไดมีสวนริเร่ิมกิจกรรมดวยตนเองมากขึ้น รวมทั้งเปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ คนควา ซึ่งเปนโอกาส

ใหเด็กใชความคิดริเร่ิมและจินตนาการ สวนขั้นตอนสุดทายของการประเมินผลดวยผลงานของเด็ก 

เด็กจะทําการทบทวนการทํางานพรอมทั้งสะทอนความรูสึกนึกคิดของตนเปนการกระตุนใหเกิด

ความคิดจินตนาการ สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคดวย อีกทั้งการที่ครูแสดงการชื่นชมดวย

การพยักหนา ต้ังใจฟงเด็กเลาเรื่องจากผลงาน ทําใหเด็กรูสึกวาผลงานที่ตนทํามีความสําคัญ เปนที่

นาสนใจสําหรับคนอื่น ๆ คือการการกระตุนและสงเสริมใหเด็กเกิดการตอบสนองที่ดี เปนวิธีการ

เสริมแรงวิธีหนึ่งที่สงผลตอการเรียนรูของเด็กใหพัฒนาสูงขึ้น สอดคลองกับ สกินเนอร ( สํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี. 2547: 120 ) ไดกลาววา การเรียนรูวาการ

กระทําใด ๆ ถาไดรับการเสริมแรงจะมีแนวโนมที่จะเกิดขึ้นอีก สวนการกระทําใด ๆ ที่ไมไดรับการ

เสริมแรงมีแนวโนมที่ความถี่ของการกระทํานั้นลดลง และหายไปในที่สุด 

  เมื่อวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงที่แตกตางของคะแนนความคิดสรางสรรคกอนและ

หลังการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย จําแนกรายดานพบวา 

  1.1  ดานความคิดละเอียดลออ มีระดับคะแนนความคิดสรางสรรคในระดับสูงขึ้น 

คือ กอนการทดลองคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 6.30 และหลังการทดลองคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 14.50 

พบวา การพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย มี

ความละเอียดระดับสูงสุด คือ เด็กวาดภาพมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นหลังจากการศึกษาคนควาจาก

แหลงเรียนรู ในสัปดาหที่ 2 – 8 ของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย เด็กจะวาดภาพรายละเอียด

ตามที่ไดพบเห็นในแหลงเรียนรู และสามารถนํามาผสมผสานกัน และวาดภาพอยางอิสระโดยครูไม

จํากัดเวลา ในรายละเอียดของภาพวาดชัดเจนและมองเห็นเปนรูปรางของภาพนั้น ๆ เชน เด็กวาด
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รูปบาน ในการออกแบบมีรายละเอียดแตกตางกัน เด็กบางคนมีหลังคาบาน รายละเอียดของ

หลังคาบานมีเสนโคง สามารถจินตนาการวาหลังคาบานมีกระเบื้องวางเรียงกันอยู 

  1.2  ดานความยืดหยุน มีระดับคะแนนความคิดสรางสรรคอยูในระดับตํ่า คือ กอน

การทดลอง คาเฉลี่ยเทากับ .08 และกลังการทดลองเทากับ 4.32 พบวา การศึกษาจากแหลงเรียนรู

ที่หลากหลาย เด็กไดคิดจินตนาการไดหลากหลายรูปแบบ มีโอกาสวาดภาพอยางอิสระโดยไม

จํากัดเวลา ไมวางกรอบในการวาดภาพ ทําใหเด็กกลาที่จะแสดงความคิดถายทอดออกมาตาม

จินตนาการไดอยางเต็มที่ เชน เด็กวาดภาพเกี่ยวกับไดโนเสารยืนใกลตนไม และบรรยายภาพวา 

ไดโนเสารยืนฉี่เพื่อรดน้ําตนไม เด็กบอกสิ่งที่จินตนาการและถายทอดออกมาเปนภาพวาดได 

  1.3  ดานความคิดริเร่ิม มีระดับคะแนนความคิดสรางสรรคอยูในระดับตํ่า คือ กอน

การทดลองคาคะแนนเฉลี่ย เทากับ .07 และหลังการทดลอง คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 2.73 พบวา 

เด็กปฐมวัยมีจินตนาการทางความคิดอยางอิสระและประสมประสานประสบการณเดิมกับ

ประสบการณใหมจากสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ตัว การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย เด็กไดศึกษา

คนควาหลากหลายแหลงเรียนรู ไดพบไดเห็นสิ่งแปลกใหม เชน เด็กศึกษาคนควาเกี่ยวกับเร่ือง

ไดโนเสาร วาดภาพออกมาเปนยุคไดโนเสารบวกกับยุคปจจุบัน โดยภาพวาดมีคนขับรถมาชม

ไดโนเสารในปา เด็กสามารถคิดและจินตนาการไดกวาง  

  1.4  ดานความคลองตัว มีระดับคะแนน ความคิดสรางสรรค อยูในระดับปานกลาง 

คือกอนการทดลอง คาเฉลี่ยเทากับ 3.45 และหลังการทดลองคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 5.70 พบวา 

ในการศึกษาศึกษาคนควาจากแหลงเรียนรู เด็กไดเห็นในสิ่งที่หลากหลาย และสามารถคิด 

จินตนาการไดอยางคลองแคลว การใชคามกระตุนใหเด็กไดคิดและถายทอดออกมาดวยการวาด

ภาพ เปนการสงเสริมใหเด็กไดคิดสรางสรรค และใหอิสระในการคิด ใหเวลาในการตอบ ทําใหเด็ก

สามารถแสดงออกไดอยางเต็มความสามารถ มีความสนุกกับการไดใชความคิดที่หลากหลาย และ

ภูมิใจในผลงานของตนเอง ซึ่งนําไปสูความคิดจินตนาการที่สรางสรรคผลงาน 

   การพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย อาจกลาวไดวาในชวง 6 ขวบแรกของ

ชีวิตเปนระยะที่เด็กมีจินตนาการสูงรวมทั้งศักยภาพดานความคิดสรางสรรค กําลังพัฒนาหากเด็ก

ไดรับประสบการณ หรือกิจกรรมที่เหมาะสมตอเนื่องตามลําดับก็เทากับเปนการวางรากฐานที่

มั่นคงสําหรับการพัฒนาความคิดสรางสรรค ผลการวิจัยพบวา เมื่อจําแนกรายดานของความคิด

สรางสรรค โดยรวม กลุมตัวอยางมีความคิดสรางสรรคทุกดานสูงขึ้น เมื่อพิจารณาในแตละดาน 

ดานที่อยูในระดับสูงอันดับแรก คือ ดานความคิดละเอียดลออ ( X =14.50) ดานความคิดคลองตัว 

( X =5.70) ดานความคิดยืดหยุน ( X =4.32) และดานความคิดริเร่ิม ( X =2.73) ตามลําดับ 
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คะแนนเฉลี่ยรวมความคิดสรางสรรค มีการเปลี่ยนแปลงอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ P<.01 แสดง

วา ความคิดสรางสรรคทุกดาน ตลอดระยะเวลาการทดลองมีการเปลี่ยนแปลงสูงเพิ่มข้ึน ที่เปน

เชนนี้เนื่องจากกระบวนการสอนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยมุงเนนใหเด็กคนควา สืบเสาะ 

แสวงหาความรูดวยตนเอง ในขณะเรียนรูเด็กสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันมากขึ้น มีการ

ชวยเหลือระหวางกลุม คิดผลงาน สนุกสนาน มีพัฒนาการความคิดสรางสรรคและจินตนาการ 

รวมกันแสดงความคิดเห็น วิพากษวิจารณผลงานของเพื่อนและตนเอง ชางสังเกตมากขึ้น กลา

ซักถาม กลาพูดคุยกับครู ออกมาเลาเรื่องใหเพื่อนฟงได สามารถหาคําตอบไดตามความตองการ มี

คําถามและคําตอบเกิดขึ้นในระหวางการเรียนรู เกิดการเรียนรูประสบการณใหม กลาแสดงออกใน

การอภิปรายรวมกับครูและเพื่อน สามารถเลาประสบการณเดิมได รูจักคนควาหาความรูโดยการ

ซักถามผูปกครองในเรื่องที่สนใจอยากรูและรูจักกระบวนการทํางานเปนกลุม ซึ่งสอดคลองกับ

ทฤษฎีพัฒนาการของอิริคสัน กลาววา เด็กวัย 3 – 6 ป เปนระยะที่เด็กมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

ถาหากไดรับการสนับสนุน ใหมีสวนรวมในการคิดและทํากิจกรรมตาง ๆ อยางเสรีจะทําใหเด็กเกิด

การพัฒนาความคิดสรางสรรค  ซึ่งประสบการณและงานศิลปะจะชวยสงเสริมการเรียนรู และ

สงเสริมความคิดสรางสรรค เด็กจะตองคิดในสิ่งแปลกใหม ทําในสิ่งที่ตนคิดคนขึ้นมาจาก

จินตนาการ  เด็กจึงไดพัฒนาการทางสติปญญาไปพรอมกัน และสอดคลองกับทอแรนซ (1959) ได

กลาวไววา ครูควรกระตุนสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง ควรใหโอกาสและเตรียมการใหเด็ก

ไดเรียนรูดวยตนเอง และยกยองเด็กที่มีการเรียนรูดวยตนเอง ครูควรจะเปลี่ยนบทบาทเปนผูชี้แนะ

ลดการอธิบายและบรรยายลง แตเพิ่มใหนักเรียนมีสวนริเร่ิมกิจกรรมดวยตนเองมากขึ้น เปดโอกาส

ใหนักเรียนเรียนรู คนควาอยางตอเนื่องอยูเสมอ และพึงระลึกวาการพัฒนาความคิดสรางสรรคใน

เด็กจะตองใชเวลาพัฒนาอยางคอยเปนคอยไป และในการศึกษาคนควาแตละครั้งของเด็ก ควรให

เวลาและอิสระในการคนหาคําตอบ เด็กจะสามารถเรียนรูไดดี และหาคําตอบออกมาไดดี ซึ่งสังเกต

จากการอธิบายคําตอบของเด็กแตละครั้ง บางครั้งคําตอบอาจจะแปลกแตก็สามารถสอดคลองกับ

หัวเรื่องที่ศึกษาคนควา 

 2. การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยสูงขึ้น 

เนื่องจากรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ซึ่งพัฒนาขึ้นโดยรองศาสตราจารย ดร.สิริมา 

ภิญโญอนันตพงษ มีลักษณะเปนกิจกรรมการสอน การสนทนา การโตตอบคําถาม และใชเทคนิค

การระดมสมอง ใหเด็กคนพบดวยตนเอง ใหเด็กปรึกษาพูดคุยกับครู ครูสรางสถานการณจําลอง  

ศึกษาคนควาวิจัยหาความรู โดยมีลําดับตามขั้นตอนดังนี้ ข้ันที่ 1) การวางแผนจัดการเรียนรู 

กําหนดระยะเวลาที่สอน 2 สัปดาห / 1 หัวเรื่อง เชื่อมโยงบูรณาการประสบการณ สาระการเรียนรู  
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ข้ันที่ 2) การใหเด็กคนควาวิจัยหาความรู ครูไดกําหนดแหลงเรียนรู พาเด็กศึกษานอกสถานที่ ให

เด็กตั้งคําถามที่สงสัยเปนหัวขอในการเรียนรูตอไป จัดกิจกรรม ใหเด็กชื่นชมและแสดงผลงาน 

กระตุนใหเด็กสืบคนและแสวงหาความรูใหม  ข้ันที่ 3) การประเมินผลการจัดการเรียนรู ในขั้นนี้ครู

ใชวิธีการประเมินผล โดยการสังเกตพฤติกรรม ประเมินพฤติกรรม และประเมินผลงานเด็ก 

ผลการวิจัยพบวา เด็กที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยมีความคิดสรางสรรคเพิ่มข้ึนใน

ระดับ .01 อยางมีนัยสําคัญ โดยการใหผูเรียนไดศึกษาคนควาเรียนรูดวยตัวเอง ตามขั้นตอนการ

จัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ไดแก 

 ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู เลือกหัวขอเนื้อหาที่สนใจ ในขั้นนี้ครูไดศึกษาหัวขอเร่ืองใหเด็ก

ไดเรียนรูในสัปดาหแรก แตใหเด็กมีสวนรวมในการเลือกหัวเรื่อง เชน ครูต้ังคําถามเกี่ยวกับ

ธรรมชาติหัวเรื่องการเรียนรู แลวใหเด็กทุกคนมีสวนรวมในการพูด โดยครูต้ังคําถามใหเด็กไดพูด

แสดงความคิดเห็นออกมา “เด็ก ๆ คิดวาอะไรบางที่เปนสิ่งที่อยูในธรรมชาติ” คําตอบของเด็กที่

ไดมา คือ กอนเมฆ ตนไม กอนหิน ตนหญา และดอกไม เปนตน หลังจากนั้นครูก็จูงใจใหเด็กพูด

สนทนาเกี่ยวกับหัวเรื่องที่พูดอกมาและเลือกหัวขอที่สนใจอยากจะศึกษามากที่สุด คือเร่ือง ดอกไม 

เด็กๆชวยกันตั้งชื่อหัวขอที่จะศึกษาวา ดอกไมแสนสวย เด็กก็จะไดมีสวนรวมและรูวาสัปดาหนี้จะ

ศึกษาคนควาเกี่ยวกับอะไร ซึ่งสอดคลองกับ วราภรณ  รักวิจัย (ม.ป.ป. : 49) ไดกลาวไววา บทบาท

ของครูในการสงเสริมความคิดสรางสรรค ครูควรยอมรับการแสดงออกของนักเรียนทุกคนดวย

ความสนใจและกระตือรือรน และคําถามที่ใชควรเปนคําถามที่เปดกวาง และสอดคลองกับ ทอ

แรนซ (Torrance. n.d.) ไดเสนอที่กิจกรรมที่สงเสริมความคิดสรางสรรคไว คือ การใชคําถามเราให

เด็กคิด (Using Pupil Question) หัวขอเร่ืองแรกของการจัดการเรียนรูคร้ังนี้ไดแก ดอกไมแสนสวย 

ผีเสื้อตัวนอย ตนไมของฉัน และเจาไดโนเสาร หลังจากนั้นครูวางแผนตั้งจุดมุงหมายเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรค 

 ขั้นที่ 2 กระบวนการเรียนรู สืบคนขอมูล ในขั้นนี้ครูกําหนดกระบวนการเรียนรู ศึกษา

แหลงเรียนรู ศึกษาคนควาและผลงาน ครูไดกําหนดกระบวนการเรียนรู คือ การออกไปศึกษาแหลง

เรียนรูทั้งนอกหองเรียนและในหองเรียน กอนที่จะพาเด็กไปศึกษาครูตองสํารวจแหลงเรียนรูกอน

เพื่อเตรียมตัว ครูมีการตั้งคําถามกระตุนเพื่อใหเด็กสนใจศึกษาเรียนรู เด็กมีความสนใจและ

กระตือรือรนที่จะเรียนรู  เด็กสามารถเรียนรูดวยตัวเองไดโดยประสาทสัมผัสทั้งหา  เปน

ประสบการณที่จําไดนาน ซึ่งตรงกับตามทฤษฏีของ เพียเจต และบรูเนอร ที่ใหความสําคัญกับการ

เรียนรูถึงการมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม และการลงมือปฏิบัติจะกระตุนใหผูเรียนเกิดการรับรู

จดจําสิ่งตาง ๆ ไวเปนอยางดี สอดคลองกับ สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2550: 56) ไดกลาวไววา
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สภาพแวดลอมที่เหมาะสม เปดโอกาสใหเด็กเรียนรูเปนการกระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรู ทําใหรูจัก

คิดสรางสรรค และสอดคลองกับ วรรณา กรัสพรหม (2546: 62 – 63) กลาววาการจัดประสบการณ

เปนสิ่งสําคัญในการสงเสริมใหเด็กเกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรค จะกอใหเกิดความสามารถ

ของสมองในการคิดดัดแปลงความรูหรือประสบการณและคิดสรางสรรคผลงาน ที่มีความแปลก

ใหม เพื่อทําใหผลงานมีความละเอียดลออ อีกทั้งยังสามารถสรางสรรคองคความรูดวยตนเองจาก

การบันทึกสิ่งที่ไดเรียนรูดวยการวาดภาพอยางอิสระ และสามารถถายทอดความคิด จินตนาการ

ของตนเองอยางเต็มที่ ในทายกิจกรรมทุกครั้งครูจะมีคําถามใหเด็กคิดเปนการสงเสริมใหเด็ก

จินตนาการความรูสึก ๆ ตาง ๆ ของเด็ก ยกตัวอยางคําถามในเรื่องตนไมของฉัน “ถาเด็ก ๆ เปน

ใบไมที่กําลังโดนลมพัดไปพัดมา เด็ก ๆอยากใหใบไมไปหลนตรงที่ใด” ในคําตอบของแตละคนจะ

ไมซ้ํากันเลย เชน คําตอบที่ไดจากการจินตนาการ “อยากใหใบไมไปหลนในยุคไดโนเสาร, อยากให

ใบไมไปหลนเกาะอยูบนกอนเมฆ, อยากใหใบไมไปหลนที่พะเยา เปนตน คําตอบประโยคสุดทายที่

ยกมาเปนตัวอยางเปนคําตอบของนองแตงกวา ทําใหครูสงสัย ถามกลับไปวา “ทาํไมหนถูงึอยากให

ใบไมไปหลนที่พะเยาคะ” นองแตงกวาตอบวา “หนูจะไดไปเยี่ยมคุณยาย เพราะยายหนูอยูจังหวัด

พะเยา “ ตัวอยางคําตอบจะเห็นไดวาเด็กสามารถคิดและจินตนาการไดกวางและไกลและมี

ความคิดที่แตกตางกัน  

 ศึกษาคนควาความรูจากหนังสือ เชน หนังสือ สารานุกรม เยาวชน  หรือเปนหนังสือที่

เกี่ยวกับเร่ืองนั้น ๆ ที่ตองการใหเด็กศึกษาเรียนรู เด็กสามารถเรียนรูไดดีจากรูปภาพในหนังสือ ใน

การศึกษาคนควาครูใหเด็กแบงกลุมกันเอง ใหศึกษาเปนกลุมรวมกัน จากการสังเกตของครู พบวา 

การที่เด็กไดศึกษาความรูเปนกลุมเด็กมีการพูดคุย บางกลุมจะมีตัวแทนเด็ก 1 คน คอยพลิกหนา

หนังสือและคอยอธิบายตามรูปภาพใหเพื่อนคนอื่น ๆ ฟง บางคนก็คอยพูดเสริม บางกลุมก็จะเปน

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในส่ิงที่ตนเองเห็น จากนั้นเด็กและครูรวมกันระดมสมองสรุปองค

ความรูที่ไดจากการศึกษาคนควาเชื่อมโยงเขาดวยกัน ซึ่งสอดคลองกับ สิริมา ภิญโญอนันตพงษ 

(2550: 56) ไดกลาวไววา การเรียนรูจะเกิดขึ้นได การเรียนรูทําใหรูจักคิดสรางสรรคและจินตนาการ 

 ศึกษาคนควาคําตอบจากการลงมือปฏิบัติ ทดลอง ในการจัดการจัดการเรียนรูแบบเด็ก

นักวิจัย เด็กไดปฏิบัติ ทดลอง การทําชาใบเตย จากหัวขอที่เด็กสงสัยวา “ทําไมคนเอาใบเตยมาทํา

เปนชา” กอนทําการทําชาใบเตย เด็ก ๆ ไดไปศึกษาคนควาความรูจากที่บาน ถามปูยา ตายาย พอ

แม และตางคนตางมาเลาใหเพื่อน ๆ ในหองฟง ความรูจากที่เด็กไปศึกษาเชื่อมโยงกันแลว สรุป

การเรียนรูไดวา ชาใบเตยมีประโยชนตอรางกาย ทําใหไมอวน  ดับกระหาย แกทองอืด บํารุงหัวใจ

จากนั้นเด็กทําการทดลองนําใบเตยมาฉีก แลวนําไปตม จนมีน้ําสีเขียวออกมา เด็ก ๆ เร่ิมเห็นการ
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เปลี่ยนแปลง เด็ก ๆ พูดคุยกัน เนื่องจากนองปอยถามขึ้นมาวา “ทําไมน้ํากลายเปนสีเขียว” นองโอะ

ก็ตอบวา “ก็เพราะใบเตยมันมีสีเขียวน้ําที่ออกมาก็กลายเปนสีเขียว” ซึ่งสอดคลองกับ สุจินดา ขจร

รุงศิลป (2550:18) ซึ่งกลาวไววา เด็กปฐมวัยจะมีการซึมซับส่ิงแวดลอมที่อยูรอบตัวไดอยางรวดเร็ว 

ขณะเดียวกันก็จะมีความฝงใจกับประสบการณตาง ๆ ที่ไดรับในวัยนี้ ดังนั้นปฏิสัมพันธระหวางเด็ก

และผูอยูรอบตัวเด็ก เชน ผูปกครอง ญาติพี่นอง ครู ครูพี่เลี้ยง ฯลฯจึงมีสวนในการนึกคิด  

 ศึกษาความรูจากสารคดี เร่ืองราวที่จะศึกษา ในการศึกษาครั้งนี้เด็กไดศึกษาความรูจาก

การชมสารคดี เร่ืองผีเสื้อ และเรื่องไดโนเสารสัตวโลกลานป จากสารคดีไดตัดตอเร่ืองราวใหกระชับ

เนื้อหามากขึ้นกอนที่จะนําไปเปดใหเด็กไดศึกษา ในการดูสารคดีแตละครั้งเด็กขอใหเปดซ้ํากัน 2-3 

รอบ กอนที่ชมสารคดี ครูไดต้ังคําถามกระตุนเด็ก แลวใหตอบหลังจากดูจบแลว เด็กสนใจเปน

พิเศษ เด็กสามารถตอบคําถาม และอธิบายคําตอบไดอยางชัดเจน ซึ่งสอดคลองกับ ละออ ชุติกร 

(2541: 41) ไดกลาวไววา ส่ือเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรูของเด็กมาก โดยเฉพาะในการจัดการเรียน

การสอน ส่ือเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่งสําหรับที่ครูจะใชเพื่อชวยใหการสอนเกิดผลแทจริง  

 ขั้นที่ 3 เปนการประเมินในการประเมินครั้งนี้ผูวิจัยไดประเมินกลุมตัวอยางจากการ

สังเกตพฤติกรรม เด็กมีพฤติกรรมกระตือรือรนที่จะเรียนรู สนใจที่จะศึกษาคนควา สังเกตจากการ

พูดคุยสนทนา ซึ่งสอดคลองกับ สุธาภา โชติประดิษฐ (2547: 12-13) กลาวถึงบทบาทครูในการ

ชวยใหเด็กเรียนรูดวยการ ติดตามสังเกตเด็ก สะทอนขอมูลจากการสังเกตและประเมินผลการ

เรียนรูตามสภาพจริง โดยปรับเปลี่ยนบทบาทครูในฐานะผูสอนมาเปนผูสังเกต และอํานวยความ

สะดวกในการเรียนรู ประเมินจากผลงานของเด็ก ชื่นชมผลงาน โดยเปดโอกาสใหเด็กไดแสดงผล

งานของตนเองและเลาเรื่องราวความรูสึกเกี่ยวกับชิ้นงานของตนเองใหเพื่อน ๆ และครูไดชื่นชม ซึ่ง

สอดคลองกับ เยาวพา เดชะคุปต (2522; อางอิงมาจาก Jiersild. 1922: 156-158) กลาววา 

สงเสริมสุนทรียภาพ เด็กจะรูจักชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงตาง ๆ ซึ่งผูใหญควรกระทําเปน

ตัวอยาง โดยการยอมรับและชื่นชมในผลงานของเด็ก เพราะการสรางสรรคผลงานชิ้นใดขึ้นมา ทํา

ใหผูที่สรางสรรคพึงพอใจและมีความสุข เด็กจะเกิดความภูมิใจในความสามารถของตน มั่นใจใน

ตนเอง ซึ่งมีผลไปถึงแบบแผน บุคลิกภาพ และความสามารถปรับตัวใหเขากับสังคมของเด็ก 

 ในการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2547: 85 – 86) ไดกลาว

ไววา การใหครูจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยเปนการมุงแสวงหารูปแบบการจัดการเรียนรูที่

สอดคลองและเอื้อตอการปฎิรูปการศึกษา ที่มีพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ตาม

หมวด 4 แนวการจัดการศึกษาที่มุงเนนปฏิรูปการเรียนรูเนนผูเรียนสําคัญที่สุด โดยในมาตรา 22 

กําหนดไววา “การจัดการศึกษาตองยึดหลักวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
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ตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด” คือการจัดการเรียนรูใหคํานึงถึงประโยชนสูงสุดของ

ผูเรียน โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูมากที่สุด ไดเรียนรูจากประสบการณจริง ได

คิดเอง ปฏิบัติเอง  โดยครูมีการวางแผนรวมกับผูเรียน กระตุน ใหกําลังใจ อันเปนแมบทสําคัญตอ

การปฏิรูปใหครูปฏิบัติการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง ซึ่งวิธีการจัดการเรียนรูแบบนี้ครูสามารถ

นํามาใชหลอมรวมเปนวิธีการสอนปกติในชั้นเรียนในการจัดการเรียนการสอนไดทุกวันและ

ตลอดไป อันนําไปสูการสอนใหครูแบบพึ่งพาตนเอง 

 ผลการวิจัยในครั้งนี้ แสดงใหเห็นวา การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยสามารถสงเสริม

ใหเด็กมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น ทั้งนี้ ครูและผูที่เกี่ยวของกับการจัดการศึกษาปฐมวัย สามารถใช

วิธีการดังกลาวในการจัดการเรียนการสอน เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคเด็กปฐมวัยได 

 
ขอสังเกตที่ไดจากการศึกษาคนควา 
 1.  การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ข้ันที่ 1 ทบทวนความรูและเลือกหัวขอเนื้อหาที่

สนใจ เด็กจะกระตือรือรนในการคิดหาหัวขอเมื่อครูต้ังคําถามใหชวยกันคิด ในการตั้งคําถามแตละ

คร้ัง เปดโอกาสใหเด็กไดคิดกอนที่จะตอบ เพราะเด็กบางคนตองการเวลาคิด การตอบคําถาม   

การแสดงความคิดเห็นของเด็ก ในชวงสัปดาหแรก เด็กจะไมคอยกลาแสดงออก และตอบคําถาม

ของเด็กจะเปนไปในลักษณะของการตอบตาม ๆ กัน เมื่อมีเด็กคนหนึ่งตอบขึ้นมา เด็กคนอื่นๆ จะ

ตอบตาม ผูวิจัยใหแรงเสริมดวยการกลาวคําชื่นชมใชคําพูดในเชิงบวกแกเด็กที่กลาตอบคําถาม 

กลาแสดงความคิดเห็น และใหเพื่อนแสดงความชื่นชมดวยการปรบมือ และสรางบรรยากาศที่เปน

กันเองกับเด็กในสัปดาหตอ ๆ มา เด็กเริ่มกลาแสดงความคิดเห็น กลาตอบคําถามมากขึ้น ซึ่ง

สังเกตไดจากความกระตือรือรนในการคิดและการตอบคําถาม แสดงความคิดเห็นและกลานําเสนอ

ผลงานของตนเองใหผูอ่ืนรับรู 

 2.  การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ข้ันที่ 2 เด็กสามารถคนควาคําตอบดวยตนเอง รับรู

และเรียนรูจากการศึกษาคนควา โดยครูใหอิสระในการคนควา การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย

เปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูจากการศึกษาคนควาเองไมวางกฎเกณฑในการเลือกที่จะศึกษา โดยอยู

ภายใตการดูแลของครู ทําใหเด็กเรียนรูอยางเต็มที่และแสดงความคิดเห็นถายทอดการเรียนรู

ออกมาไดดี และการจัดการสอนบางครั้งตองมีการยืดหยุน เพราะเด็กไมสามารถทําตามที่เรา

กําหนดไดทุกครั้งเสมอไป  

 3.  การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ข้ันที่ 3 การประเมินผลดวยกิจกรรม ใหเด็กคิด

ออกแบบกิจกรรมศิลปะของตนเอง ตามจินตนาการ เชน ประดิษฐดอกไม เราไมควรกําหนดใหตาม
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ครูผูสอนเสมอไป ในบางครั้งเด็กก็ตองการความเปนตัวของตนเอง อยากแสดงออกเปนตัวของ

ตนเอง เด็กมีความสนุกสนานและกระตือรือรนที่จะเรียนรู สังเกตไดจากเมื่อเสร็จส้ินการทํากิจกรรม 

เด็กจะถามถึงกิจกรรมในครั้งตอไป ทั้งนี้เพราะกิจกรรมเปดโอกาสใหเด็กไดคิดหาคําตอบดวย

ตนเอง จึงทําใหเด็กมีความกระตือรือรนในการเรียนรูและรวมกิจกรรมอยางสนุกสนาน ผลงานที่

เด็กถายทอดจากการเรียนรูจากแบบเด็กนักวิจัย สามารถนํามาประยุกตเปนนิทานได การ

ประเมินผล ประเมินการเรียนรูดวยการวาดภาพจากเรื่องราวที่ไดศึกษาคนควา เปนกิจกรรมศิลปะ 

ครูสามารถนําผลงานการวาดภาพนํามาสรางเปนเรื่องราวในแตละเรื่องได และใหเด็กไดศึกษา

เรียนรูตอไป 

 
ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
 1.  รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยกอนนําไปควรทําการศึกษาหลักการ และ

ข้ันตอน เพื่อใหนําไปใชไดถูกตองและพัฒนาการเรียนการสอนแกเด็กปฐมวัยตอไป 

 2.  คําถามที่ควรใชควรเปนคําถามที่แปลกใหม พรอมทั้งกระตุนใหเด็กคิดตอเนื่องอยาง

สรางสรรค ใชคําถามเพื่อใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรค กระตุนใหเด็กตอบในคําตอบของตนเอง 

และคําตอบเด็กไมมีถูกผิด ทุกอยางลวนมาจากจินตนาการของเด็ก 

 3.  การใชคําถามครูไมควรเรงใหเด็กตอบ เพราะเด็กแตละคนมีความแตกตางกัน หรือ

บางครั้งเด็กยังปรับตัวไมทัน ครูจึงควรใหเวลาเด็กไดคิดตามความเหมาะสม เพื่อใหเด็กรูสึก

ไววางใจและเชื่อมั่นในความคิดของตน 

 4.  ในการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคจากการวิจัยครั้ง

นี้ ครูสามารถปรับเปลี่ยนหรือยืดหยุนความตองการที่จะเรียนรูของเด็กไดตามความสามารถของครู 

และสื่อวัสดุอุปกรณที่มีอยูตามทองถิ่น  เพื่อพัฒนาเด็กปฐมวัยให เกิดการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 5.  ครูควรกระตุนใหเด็กเกิดความอยากรู อยากคนควา 

 6.  ในการทํากิจกรรมตาง ๆ ครูควรสังเกตดูความสนใจของเด็ก จะไดนําความสนใจของ

เด็กมาจัดกิจกรรมเพื่อใหสืบคนตอไป 

 7.  สนับสนุนใหเด็กไดเกิดการคิดจินตนาการ หาขอมูลดวยตนเองเพื่อตอบปญหาที่เด็ก

สนใจ สรุปใหเด็กเกิดความคิดรวบยอด 
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 8.  ครูไมควรจํากัดหรือกําหนดเวลาในการใหเด็กศึกษาคนควา ควรยืดหยุนใหเด็กศึกษา

คนควาตามความตองการของเด็ก เพราะในการใหอิสระ เวลา ในการศึกษาคนควา และการทํา

กิจกรรมศิลปะ เด็กสามารถคิดและจินตนาการออกมาอยางเต็มที่ เรียนรูไดดี  

 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรมีการศึกษาและวิจัยผลของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยเปรียบเทียบ

ระหวางกลุมตัวอยาง 2 กลุม ที่สงผลตอความคิดสรางสรรค 
 2. ควรมีการศึกษาผลของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย ที่มีตอการพัฒนาดานอื่น ๆ 

เชน ดานคณิตศาสตร ดานพฤติกรรมทางสังคม ดานภาษา ดานผูนํา ดานมนุษยสัมพันธ ดานการ

ส่ือความหมาย และดานวิทยาศาสตร 

 3. ควรมีการศึกษา ติดตามการเปลี่ยนแปลง ดวยวิธีการ Time Series โดยดูแตละดาน

ของความคิดสรางสรรค ดานที่มีการเปลี่ยนแปลงนอยใหมีการปรับกิจกรรมที่จะสงเสริมดานนั้นให

เขมขนขึ้น 

 4. ควรมีการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยกับกลุมตัวอยางที่มีปญหาดานการเรียนรู 

 5. ควรมีการศึกษาทัศนคติของผูบริหารโรงเรียน และผูปกครองในระดับการศึกษา

ปฐมวัยที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
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คูมือการดําเนินการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
 
ความเปนมา 
 การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย เปนรูปแบบที่พัฒนาขึ้นโดยรองศาสตราจารย          

ดร.สิริมา ภิญโญอนันตพงษ ซึ่งไดดําเนินการวิจัยพัฒนารูปแบบขึ้นมา จากการพัฒนาโครงการเด็ก

นักวิจัยสําหรับเด็กปฐมวัย ของ เปนการมุงที่สงเสริมพัฒนาครูผูสอนใหใช วิธีการสอนโดยเนนเด็ก

เปนศูนยกลาง ซึ่งเปนการจัดการเรียนการสอนที่สนองตอบตอพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542 โดยมุงเนนใหครูผูสอนสงเสริมใหเด็กมีความรูความสามารถสูงสุด เปนคนดี และ        

มีความสุข ตามธรรมชาติและศักยภาพของผูเรียนโดยยึดหลักการวาทุกคนมีความสําคัญใน     

การเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญเปนศูนยกลางแหงการเรียนรูและ

พัฒนาเนนความสําคัญทั้งความรู คุณธรรม และกระบวนการเรียนรู อยางสมดุลกัน การจัดเนื้อหา

สาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน ไดฝกทักษะ กระบวนการ

คิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ ไดเรียนรูประสบการณจริง ฝกปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทํา

เปน สงเสริมใหเด็กมีทักษะดังนี้ ความคิดสรางสรรค ทักษะการแกปญหา กระบวนการเรียนรู 

มนุษยสัมพันธ การสื่อความหมาย ความมีวินัย ทักษะการสังเกต และผูนํา รูปแบบขั้นตอนการ

จัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยมี 3 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันที่ 1) ข้ันทบทวนความรูและเลือกหัวขอเนื้อหาที่

สนใจ ข้ันที่ 2) เด็กคนควาวิจัยหาความรู ข้ันที่ 3) การประเมินผล  

 ในการทําวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยตองการศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย จึงไดนํา

รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยมาใชเพื่อพัฒนาเด็กปฐมวัย 

 
หลักการและเหตุผล 
 การเรียนรู การทํางาน การใชชีวิต จึงมีแนวทางที่หลากหลาย และแนวทางที่แปลกใหม 

ความคิดสรางสรรคจึงเปนสิ่งสําคัญที่สุดสําหรับเด็กปฐมวัยเพื่อการเรียนรูที่ดี และมีประสิทธิภาพ 

โดยการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมการคิดควบคูไปกับการลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง   เด็กจะมี

พัฒนาการทางดานจินตนาการ และความคิดสรางสรรคได หากไดรับประสบการณ การกระตุนให

เด็กไดฝกคิด ฝกจินตนาการจากแหลงการเรียนรูผานประสาทสัมผัสทั้งหา ตามความตองการตาม

ธรรมชาติการเรียนรูของเด็ก สวนครูมีบทบาทสําคัญในการสนับสนุนและอํานวยความสะดวกใน

เร่ืองของการจัดเตรียมสภาพแวดลอม และแหลงขอมูลการเรียนรู เตรียมสื่ออุปกรณที่หลากหลาย 

ใชคําถามกระตุนเด็กไดคิดอยางสรางสรรคในการเรียนรูดวยตนเอง ใหกําลังใจ ยอมรับในความคิด
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และการแสดงออกของเด็ก  ในการกระทําดังกลาวจะทําใหเด็กรูสึกอบอุน กลาคิดกลาทํา มีความ

เชื่อมั่นในการทํางานและความสามารถของตนเอง คิดในส่ิงแปลกใหมหลากหลาย ยอมรับ

ความสามารถของผูอ่ืน สงผลทําใหเด็กคิดอยางสรางสรรคและในทางที่ดี 

 

จุดมุงหมาย 
 เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยทั้ง 4 ดาน ไดแก ดานความคิดริเร่ิม 

ความคลองตัว ความคิดยืดหยุน และความละเอียดลออ 

 

หลักการของการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
 การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยนั้น สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545) มีหลักการที่

สําคัญสามารถสรุปไดดังนี้  

 เปนการจัดการเรียนการสอนที่มุงสงเสริมพัฒนาใหผูสอนใชวิธีการสอนโดยเนนเด็กเปน

ศูนยกลาง เปนการจัดการเรียนการสอนที่สนองตอพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

โดยมุงเนนใหครูผูสอนสงเสริมใหเด็กมีความรูความสามารถตามธรรมชาติ และศักยภาพของ

ผูเรียนโดยยึดหลักวาทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมี

ความสําคัญเปนศูนยกลางแหงการเรียนรู จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ 

และความถนัดของผูเรียน ไดฝกทักษะเนนกระบวนการคิด ใหผูเรียนจากประสบการณจริง ฝก

ปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกสถานที่ พัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ 

จัดการประเมินผูเรียนควบคูกันไปกับกระบวนการเรียนการสอนตามความเหมาะสม ดังนั้นการ

จัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย จึงมุงเนนศักยภาพของผูเรียนบนพื้นฐานแบบไทย 

 

แนวการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยประกอบดวย 
 1. เวลาในการจัดการเรียนรูสามารถยืดหยุนไดตามความสนใจและความตองการของเด็ก 

 2. มีวัสดุอุปกรณ ส่ือการเรียนรูหลากหลาย 

 3. ใหโอกาสในการเรียนรูของเด็กควรไดศึกษาคนควาจากการลงมือปฏิบัติจริง และ

คนควาจากแหลงความรูหลากหลาย 

 4. บรรยากาศเอื้อตอการเรียนรูของเด็ก 
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บทบาทครู 
 1. ครูตองมีหลักการและแนวคิดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเนนเด็กเปนสําคัญ 

โดยใหเด็กปฏิบัติ คิดเปน ทําเปน และแกปญหา 

 2. ในการสอน ครูตองเตรียมการสอนลวงหนา ในดาน การศึกษาแหลงเรียนรูใหกับเด็ก 

ความรูเนื้อหาในเรื่องที่เด็กจะศึกษา รวมทั้งบริบทตาง ๆ ที่จะเอื้อครูในการสอนในเรื่องที่เด็กอยาก

เรียนรู 

 3. ในการจัดกิจกรรม ครูตองเตรียมกิจกรรมที่หลากหลาย การสอนไมควรวางกฎเกณฑ

หรือระเบียบแบบแผน ควรสรางบรรยากาศเปนไปอยางธรรมชาติ ใหมากที่สุด สรางความอบอุนใจ 

หลีกเลี่ยงการใชคําสั่งโดยไมจําเปน 

 4. ในการสอนควรใชวิธีการสอนแบบบูรณาการ ใหเด็กไดลงมือศึกษา คนควาแสวงหา

ความรูดวยตนเอง 

 5. สังเกตความกาวหนา บันทึกขอมูลการเรียนรูของเด็ก 

 6. ขณะสอน ครูสงเสริมใหเด็กแสดงความสนใจในเรื่องที่อยากรูอยากเห็น ใชคําถาม

กระตุนใหเด็กแสดงความคิดเห็น ใหโอกาสเด็กในการดําเนินการศึกษาคนหาความรูจากแหลงการ

เรียนรูตาง ๆ ภายใตการดูแลชวยเหลือแนะนําของครู 

 7. สรางบรรยากาศทุกขณะและทุกกิจกรรม ใหเด็กเรียนอยางมีความสุข เด็กสามารถ

บอกเหตุผลของการเรียนรูและสิ่งที่ไดรับที่สําคัญ เด็ก ๆจะรูสึกวาสนุก ไมเบื่อและไดความรู ชวยใน

การศึกษาในแหลงเรียนรูตาง ๆ ทั้งนี้การสรางปฏิสัมพันธระหวางครูและเด็กเปนสิ่งสําคัญ 

            8. จัดการเรียนการสอน ตามแผนการสอนที่วางไว ตามขั้นตอนอยางตอเนื่อง 
 
บทบาทเด็ก 
 1. รวมกันแสดงความคิดเห็นเสนอหัวขอเร่ืองที่สนใจที่จะเรียนรู และทบทวนความรู 

รวมกันวางแผนกับครูในการออกไปศึกษาแหลงเรียนรูตางๆ 

 2. ศึกษาคนควาจากแหลงเรียนรูที่หลากหลาย คนควาหาคําตอบดวยตนเอง ทั้งจาก

แหลงเรียนรูที่ครูจัดเตรียมไวให และหาคําตอบจากแหลงเรียนรูที่บาน 

 3. รวบรวมคําตอบที่ศึกษาคนควาจากแหลงเรียนรูตางๆ นํามาพูดสนทนาแลกเปลี่ยน

กับครูและเพื่อน ๆ  

 4. คิดกิจกรรมที่ตนเองชอบ และถนัด ตามหัวขอที่ศึกษาเรียนรู จากนั้นลงมือปฏิบัติทํา

กิจกรรมที่ตนเองไดเลือกไว 
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 5. รวบรวมความคิดรวบยอดที่ไดศึกษาเรียนรูดวยตนเองมาจากแหลงเรียนรูหลากหลาย 

บันทึกเปนภาพวาดออกมาจากความรูที่ไดเรียนรูในแตละหัวเรื่องออกมาแลกเปลี่ยนกับเพื่อน 

 
การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
 แผนการดําเนินการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 

 1. ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย           

ใน 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

      1) ข้ันทบทวนความรูและเลือกหัวขอเนื้อหาที่สนใจ 

      2)  ข้ันเด็กคนควาหาความรู 

      3)  ข้ันการประเมินผล 

 2.  จัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัยจํานวน 8 สัปดาห สัปดาหละ 4 วัน ไดแก วันจันทร        

วันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี วันละ 30 – 45 นาที โดยมีข้ันตอนในการจัดกิจกรรมดังนี้ 

 3.  การดําเนินกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
  ขั้นนํา 
     ครูเตรียมเด็กใหสงบและสรางความคุนเคยกับเด็กกอนทํากิจกรรมดวยการสนทนา 

ปริศนาคําทาย คําคลองจอง รองเพลงหรืออ่ืน ๆ เพื่อกระตุนความสนใจของเด็กกอนทํากิจกรรม

แบบเด็กนักวิจัย 
  ขั้นจัดการเรียนรู 
      เด็กและครูรวมกันวางแผนกันโดยเลือกหัวเรื่องที่จะเรียนตามความสนใจและความ

ตองการของเด็ก โดยมีครูคอยชวยเหลือ แนะนํา และใหเด็กไดลงมือปฎิบัติศึกษาคนควาดวย

ตนเอง ครูใหการสนับสนุนและอํานวยความสะดวกตาง ๆ ขณะปฏิบัติกิจกรรม ครูใหการยอมรับ

ความคิดเห็น การแสดงออกของเด็ก ชื่นชมและใหขอมูลไปในทางบวกตลอดจนจดบันทึกขอมูล

สาระการรูตาง ๆ ของเด็กทุกครั้งและสม่ําเสมอ 
     ขั้นสรุป 
      เด็กและครูรวมกันสรุปทบทวนเกี่ยวกับเร่ืองที่ไดศึกษาเรียนรูดวยตนเองของเด็ก และ

ครูเพิ่มเติมความรูใหอีกเพื่อความเขาใจของเด็ก ครูใชคําถามที่สงเสริมความคิดสรางสรรค กระตุน

ใหเด็กพูดในส่ิงที่จินตนาการจากความคิด 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
 
จุดมุงหมาย 
 1. เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 

 2.  เพื่อสงเสริมใหเด็กรูจักการศึกษาหาความรูไดดวยตนเองจากแหลงเรียนรูตาง ๆ 
 

เนื้อหา 
 การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย คือการจัดกิจกรรมใหเด็กมีประสบการณตรง ในการ

ปฏิสัมพันธกับบุคคล วัตถุ ส่ิงของและสิ่งแวดลอมรอบตัวที่เด็กตองการเรียนรู โดยเด็กจะมีสวนรวม

ในการวางแผนการเรียนรู และศึกษาอยางลึกซึ้งตามวิธีการของเด็กเอง โดยมีครูคอยชวยเหลือให

การแนะนํา สงเสริมสนับสนุน การเรียนรูของเด็ก ชื่นชมและใหขอมูลยอนกลับทางบวกในการ

ทํางานของเด็ก 
 

กระบวนการจัดกิจกรรม 
 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการจัดการแบบเด็กนักวิจัยประกอบดวยขั้นตอนการ

สอนและการดําเนินกิจกรรมแตละขั้น ซึ่งมี 3 ข้ัน ดังนี้ 
 

ขั้นตอนการเรียนรูแบบเดก็
นักวิจยั 

กระบวนการจัดการเรยีนรู 

1. ข้ันทบทวนเลือกหัวเรื่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  ครูสรางสถานการณ กระตุนใหเด็กเกิดความสนใจใน

เร่ืองที่จะเรียนรูเพื่อนําไปสูการหาหัวเรื่องที่จะเรียนรู 

โดยการใชคําถาม อะไร ทําไม อยางไรเพื่อใหเด็กไดคิด

และและแสดงความคิดเห็นออกมา 

2. เด็กและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับเร่ืองที่กลุมตองการ

เรียนรู  

3. ครูสังเกตและจดบันทึกในหัวเรื่องที่เด็กตองการศึกษา

เรียนรู 

5. ครูเลือกหัวขอที่เด็กตองการเรียนรูมากที่สุด 

6. ครูนําหัวขอที่เด็กตองการเรียนรูเชื่อมโยงใหเขากับ

จุดประสงค เนื้อหาในหลักสูตร 

7. ครูวางแผนกิจกรรมสนับสนุนการเรียนรูของเด็ก 
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ขั้นตอนการเรียนรูแบบเดก็
นักวิจยั 

กระบวนการจัดการเรยีนรู 

2. ข้ันศึกษาคนควาวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ข้ันการประเมินผล 

1. ครูกําหนดแหลงเรียนรูตามหัวเรื่องที่จะเรียนรู 

2. ครูพาเด็กศึกษาสถานที่จริง และใหเด็กเลือกที่จะศึกษา

ตามความตองการตามธรรมชาติของเด็ก 

3. ครูใชคําถาม และพูดกระตุนใหเด็กเกิดความสนใจที่จะ

เรียนรู 

4. เด็กและครูรวมกันเลือกเรื่องที่สนใจโดยครูใชคําถาม

กระตุนใหเด็กพูดหัวขอที่สงสัยจากแหลงเรียนรูที่ไดไป

ศึกษามา 

5. ครูทําแผนผังความคิดของเด็กตามหัวขอที่เด็กสงสัย ครู

พูดคุยประเด็นในหัวขอกับเด็กเพื่อชวยกันหาคําตอบ 

โดยครูใชคําถาม กระตุนใหคิดเพื่อใหเกิดคําตอบอยาง

สรางสรรค 

6. ครูเตรียมแหลงขอมูลที่เปนสื่อการเรียน ใบความรู ใบ

งาน และวัสดุอุปกรณตาง ๆ มีขอมูลความรูที่ผูเรียน

สามารถเลือกที่จะศึกษา 

7. ครูสงขาวสารใหผูปกครองไดทราบถึงเรื่องที่เด็กกําลัง

เรียนรูและขอความรวมมือในการใหขอมูลกับเด็ก 

8. เด็กและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับเร่ืองที่ศึกษาจากพอ 

แม หรือจากแหลงที่อ่ืนที่เด็กไดเรียนรูมาเพิ่มเติมและ

สรุป ครูกระตุนใหเด็กมีความภาคภูมิใจในเรื่องที่ตนเอง

ศึกษาไปใชประโยชน  ใหเด็กมีความภาคภูมิใจใน

ความสามารถของตน  แลวกระตุนใหเด็กเกิดความ

อยากเรียนรูตอไป 

 

สังเกตพฤติกรรมของเด็ก ทกัษะการเรียนรูตาง ๆ และ 

ผลงานที่แสดงถึงการเรียนรูของเด็ก การประเมินตาม 

สภาพจริง 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
เรื่อง ดอกไมแสนสวย 

 
จุดประสงค 
 1. เพื่อสงเสรมิใหเด็กมีคิดสรางสรรค 

 2. เพื่อใหเด็กศึกษาคนควาหาความรูไดดวยตนเองจากแหลงเรียนรู 

 
สาระการเรียนรู 
 ดอกไมมีหลากหลายชนิด หลากสี หลายพนัธ มีคุณคาและประโยชนตอส่ิงแวดลอม  

 
ประสบการณสาํคัญ 
 1. การลงมือปฏิบัติและศึกษาหาความรูจากแหลงเรยีนรูจริง 

 2. การสังเกต 

 3. การสํารวจศึกษาดอกไมในบริเวณโรงเรียน 

 4. การรูจักดอกไมตาง ๆ ดวยการเรียนรูดวยตนเอง 

 5. การเลนและทํางานรวมกบัเพื่อน 

 6. การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ 

 7. การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อวัสดุตาง ๆ 

 8. การรับรูและแสดงความรูสึก ผานสื่อวัสดุ ของเลนและผลงาน 

 
การประเมินผล 
 1. สังเกตจากการสนทนาพูดคุย 

 2. สังเกตจากการรวมกิจกรรม 

 3. ผลงาน 
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สัปดาหที่ 1 - 2 
 
การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง 
ดอกไมแสน

สวย 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรูและ
เลือกหัวขอเนื้อหาที่สนใจ 

-  รวมกนักาํหนดหวัเรื่องที่

จะศึกษา 

ขั้นที่ 2 คนควาวิจัยหาความรู 

- ศึกษาจากแหลงเรียนรูใน

บริเวณโรงเรียน 

- ศึกษาคนควาความรูจาก

หนงัสือในหองสมุด 

- ศึกษาลกัษณะและประเภท

ดอกไมจากภาพ 

- รวมกนัคิดกจิกรรมเพื่อทาํ

ผลงาน 

ขั้นที่ 3 การประเมินผล 

- ลงมือปฏิบัติทําผลงาน 

- กิจกรรมผลงานชิน้โปรด 

- วาดภาพจากการเรียนรู 
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การจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
เรื่อง ดอกไมแสนสวย 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดการเรยีนรูแบบเด็กนักวิจัย 
สัปดาห เรื่อง 

วันที่ทําการ
ทดลอง ข้ันตอนเด็ก 

นักวิจัย 
กิจกรรมเด็กนักวิจัย 

จันทร 

 

 

ข้ันที่ 1 ทบทวน

ความรูและเลอืก

หัวขอเนื้อหาทีส่นใจ 

รวมกันกําหนดหัวเรื่องใน

การศึกษาเรียนรู 

 

อังคาร 

 

ศึกษาจากแหลงเรียนรูใน

บริเวณโรงเรียน 

พุธ ศึกษาคนควาความรูจาก

หนงัสือเกีย่วกบัดอกไม 

1 

พฤหัสบดี 

 

ศึกษาลักษณะและประเภท

ดอกไมจากภาพ 

จันทร 

ข้ันที่ 2 คนควาหา

ความรู 

 

 

 

 

 รวมกันคิดกจิกรรมทําผลงาน 

อังคาร ลงมือปฏิบัติทาํผลงาน 

พุธ 

 

กิจกรรมผลงานชิ้นโปรด 

2 

ดอกไมแสน

สวย 

 

 

พฤหัสบดี 

ข้ันที่ 3 การประเมิน 

วาดภาพจากการเรียนรู 



 99 

ครั้งที่ 1  วันจันทร    
 จุดประสงค 
 1. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเร่ืองที่สนใจตองการเรียนรูได 

 2. เลาเรื่องจากประสบการณเดมิได 

 3. สงเสริมใหมีความคิดสรางสรรค 

 

ขั้นตอนเด็กนักวิจยั กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นที่ 1 
ทบทวนความรูและเลือก

หัวขอเนื้อหาทีส่นใจ 

ขั้นนํา 
      1. ครูทักทายเด็กดวยการรองเพลง “สวัสดี”  

      2. ครูพูดคุยสนทนากับเด็กและแนะนาํตัวใหเดก็ไดรูจัก 
ขั้นจัดการเรยีนรู 
      3. ครูคุยกับเด็กเกี่ยวกับเร่ืองธรรมชาตริอบตัวและสิ่งตาง ๆ ที่อยู

รอบ ๆ ตัวของเด็ก โดยใชคําถาม 

     - เด็ก ๆ รูจกัธรรมชาติไหม 

     - อะไรบางที่อยูในธรรมชาติ 

      4. ครูพูดคุย จนกระทั่งไดหัวขอที่เดก็สนใจ คือเร่ือง “ดอกไม” 

      5. เด็กและครูรวมกันทบทวนความรูเดิมเกี่ยวกับดอกไม เพื่อครู

จะนาํมาวางแผนในการหาแหลงศึกษาคนควาไดถูกตอง 

      6. ครูถามเด็ก ๆ วารูจักดอกไมอะไรบาง 

      7. เปดโอกาสใหเดก็ไดคิดและพูดคุยกับเพื่อน 
ขั้นสรุป 
      8. ใหเด็กวาดรูปดอกไมที่ตนเองรูจักตามจินตนาการของตนเอง 

      9. เปดโอกาสใหเดก็ไดแลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อนและครูดวย

การนาํเสนอผลงาน 

 
สื่อวัสดุอุปกรณ 
 1. กระดาษปรูฟ แผนใหญ   สีเมจิก    กระดาษ A 4     สีเทยีน 

 2. เพลง “สวัสดี” 
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เพลง สวัสดี 
 

สวัสดี สวัสดี สวัสดี 

 เจอกันวันนี้ สวัสดีทุกคน 

ฉันชื่อ…… (บอกชื่อตนเอง)……สวัสดีทุกคน 

ทุกคนสวัสดี 

(ซํ้า) 
 

      อ.ปญญา ประดิษฐธรรม 

      ผูแตง 
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ครั้งที่ 2   วันอังคาร     
 จุดประสงค 
 1. ใหเด็กศึกษาจากแหลงเรียนรูประสบการณจริง 

 2. สงเสริมเด็กมคีวามคิดสรางสรรคจากการเรียนรูดวยตนเอง 
 

ขั้นตอนเด็กนักวิจยั กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นที่ 2 
คนควาหาความรู 

ขั้นนํา 
     1. ครูทักทาย และสนทนากับเด็ก บอกเด็กวาวันนี้เราจะออกไป

สํารวจดอกไมในบริเวณโรงเรียน  

     2. ตกลงกบัเด็กเรื่องปฏิบัติตนในการลงไปเรียนรูจากแหลงเรยีนรู 
ขั้นจัดการเรยีนรู 
     4. ครูพาเด็กออกไปสํารวจดอกไมในบริเวณโรงเรียน และใหเด็กๆ 

บอกชื่อตนไมที่รูจัก 

     5. ใหเด็ก ๆ รวบรวมชื่อดอกไมใหไดมากที่สุด 

     6. ครูใชคําถามกระตุนใหเด็กไดสนใจ เกิดความคิดและคําตอบดวย

ตนเอง  

     - เด็ก ๆ ดูสิวาดอกไมมีสีอะไรบาง 

     - เด็ก ๆ คิดวาทําไมดอกไมถึงมหีลายส ี

     - ดอกไมแตละดอกที่เด็กๆ เหน็มนัแตกตางกนัอยางไร 

     - เด็ก ๆ สังเกตดูวาดอกไมมันเปนอยางไร 

     7. เด็กและครูเขามาศึกษาดอกไมที่เด็กและครูนํามารวมกนั 

     8. เปดโอกาสใหเด็กพูดคยุกัน และซักถาม 

     9. เด็กและครูชวยกันตัง้คาํถามที่สงสัยเกี่ยวกับดอกไมที่เด็ก ๆ 

ตองการเรียนรูเพิ่ม ไดแก 

      10. ครูทําแผนผังความคิดเด็กในประเด็นที่เดก็สงสยั 
ขั้นสรุป 
     11. ครูใชคําถามเพื่อฝกความคิดสรางสรรค 

      - ถาโลกนี้ไมมีดอกไมจะเกิดอะไรขึ้น 

      - ถาโลกนี้ไมมีดอกไมจะใชอะไรแทน 
 

สื่อวัสดุอุปกรณ   กระดาษปรูฟแผนใหญ  สีเมจกิ  แหลงเรียนรู คือ“บริเวณโรงเรยีน” 
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แผนผังความคิดคําถามของเด็ก เรื่อง ดอกไม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ทําไมใชดอก
พุทธรกัษาไหว

พอ 

ทําไมคนจึงใชดอกมะลิไหวแม 

ดอกไมทําอะไรไดบาง 

ทําไมผีเสื้อ
ชอบมาตอม
ดอกไม 
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คําตอบความคิดคําถามของเด็กจากการคนควา  
เร่ือง  

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ทําไมใชดอกพุทธรกัษาไหวพอ 

ทําไมคนจึงใชดอกมะลิไหวแม 

ทําไมผีเสื้อชอบตอมดอกไม 

- ดอกมะลิเปนดอกบริสุทธิ ์
- ดอกมะลิมีสีขาว มีกลิ่นหอม 
- ดอกมะลิเปนตัวแทนแม 

- เพราะดอกไมมีกลิ่นหอม 
- เพราะดอกไมมีน้ําหวาน 
- ตอมชวยผสมเกสรดอกไม 

- ดอกพุทธรักษาเปนสีวันเกิดในหลวง 
- สีเหลืองจากดอกพุทธรักษาเปนสีประจําในหลวง 

ดอกไมแสนสวย 

ดอกไมทําอะไรไดบาง 

- รอยมาลัย 
- ไหวพอ ไหวแม ไหวพระ 
- ประดับใหสวยงาม 
- ดอกไมแหง 
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ครั้งที่ 3  วนัพุธ   
 จุดประสงค 
 1. ศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง 

 2. สงเสริมใหเด็กมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 

ขั้นตอนเด็กนักวิจยั กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นที่ 2 
คนควาหาความรู 

ขั้นนํา  
      1. ครูเตรียมเด็กใหมีความพรอมในการเรียนรูจากคาํคลองจอง 

“ดอกไมแสนสวย” 

      2. เด็กและครูรวมกันทองคําคลองจอง”ดอกไมแสนสวย”  
ขั้นจัดการเรยีนรู 
     3. เด็กและครูรวมกันสรุปเนื้อหาจากคาํคลองจอง 

     4. ใหเดก็ศึกษาคนควาหนงัสือดอกไมตางๆ ในหองสมุด  

      5. เปดโอกาสใหเดก็ไดพูดคุยแลกเปลี่ยนความรูกนัในระหวาง

ศึกษาเรยีนรู 

      6. เด็กและครูรวมกันสนทนาสิ่งที่เรียนรูไดจากการศกึษาคนควา

ดวยตนเอง โดยครูต้ังคําถามเพื่อกระตุนเด็ก 
 
ขั้นสรุป 
        7. ใหเด็กนั่งหลับตาจนิตนาการนึกถึงลักษณะดอกไมที่ตนเองชอบ 

       8. เปดโอกาสใหเดก็ไดพูดถึงลกัษณะดอกไมของตนที่จนิตนาการ

ออกมา 

 

 

 
สื่อ วสัดุอุปกรณ 

 หนงัสือทัว่ไปเกี่ยวกับดอกไม หนังสือสารานุกรม 
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กลอน ดอกไม 
 

      ดอกเอยดอกไม  

    ดอกใหญดอกนอย 

    เรียงรอยเปนมาลัย 

    ทําไปเพลินใจ 

    สีสวยสดใส เอาไปบูชา 
 
                              ไมทราบนามผูแตง 
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ครั้งที่ 4   วันพฤหัสบดี  
 จุดประสงค 
 1. สงเสริมใหเด็กมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 2. สามารถศึกษาคนควาความรูไดดวยตนเอง 

 

ขั้นตอนเด็กนักวิจยั กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นที่ 2 
คนควาหาความรู 

ขั้นนํา 
1.  ครูเตรียมพรอมเด็กใหมคีวามพรอมในการศึกษาเรยีนรู

จากเพลง “ดอกไม” 

2.  เด็กและครูรวมกันรองเพลง “ดอกไม” 
ขั้นจัดการเรยีนรู 

3.  ใหเด็กศึกษาภาพประกอบดอกไมตาง ๆ และภาพสไลด

เกี่ยวกับดอกไมจากคอมพิวเตอร โดยครูจัดแหลงเรียนรูในหองให

ศึกษา  

4.  เปดโอกาสใหเด็กเลือกทีจ่ะศึกษาดวยตนเอง 

5.  เปดโอกาสใหเด็กสงสยัไมรูจักดอกไมชนิดไหนใหถาม แลว

แลกเปลี่ยนคาํตอบกันจากเพื่อน 

6. เปดโอกาสใหเด็กไดเลาสิง่ที่สนใจศึกษาเรียนรูดวยตนเอง 

7.  ครูบันทึกพฤติกรรมการเรยีนรูของเด็ก 
 
ขั้นสรุป 

8.  ใหเด็กเปรยีบเทยีบดอกไมแตละชนิดวาแตกตางกันอยางไร 

9.  เปดโอกาสใหเด็กพูดคุยกนัแลกเปลี่ยนแสดงความคดิเห็น 

 
วัสดุ อุปกรณ 
 1. ภาพประกอบดอกไม 

 2. เครื่องโปรเจคเตอร 

 3. ภาพดอกไม 
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สัปดาหที่ 2 
ครั้งที่ 5  วันจันทร   

 จุดประสงค 
 1.  ศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง 

 2.  สงเสริมใหเด็กมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

ขั้นตอนเด็กนักวิจยั กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นที่ 2 
คนควาหาความรู 

ขั้นนํา 
1. ครูเตรียมความพรอมเด็กดวยการทายปญหาดอกไม เชน 

 - ชื่อของแหลมคม คนนิยมใชไหวครู อยากรูวาดอกอะไร 

(ดอกเข็ม) 

 - เครื่องหมายแหงความรัก ชอบใหกันนัก วันวาเลนไทน 

เด็ก ๆ รูไหมวาดอกอะไร     (ดอกกุหลาบ) 

 - กลิ่นหอมสีขาวบริสุทธิ์ ใชมากที่สุด รอยมาลัยใชไหวแม 

ดอกอะไรแนชวยตอบที    (ดอกมะลิ) 
ขั้นจัดการเรยีนรู 

1. เด็กและครูรวมกันคิดกจิกรรมเกี่ยวกับดอกไมที่เด็ก ๆ 

ตองการทาํ โดยครูใชคําถามกระตุนใหเดก็ ๆ คิดอยากทํากิจกรรม

อะไรบางเกีย่วกับดอกไมที่ไดศึกษาคนความา  

2. เปดโอกาสใหเด็กคิดและพูดคุยกนัได     

3. ครูนํากิจกรรมตาง ๆ ที่เดก็ชวยกันคิดมาทาํแผนผังความคิด

กิจกรรมของเด็ก 

4. ใหเด็กนาํอปุกรณที่จะทําศิลปะของตนเองมาจากที่บาน

บางเปนบางสวน รวมกนักับครู 
ขั้นสรุป 

5. ใหเด็กจินตนาการวาตนเองเปนดอกไม แลวทาํทาดอกไม

บานโดยที่ไมเหมือนเพื่อน 

6. เปดโอกาสใหเด็กใชเวลาในการคิดทาดอกไมบาน 
 

สื่อ วสัดุ อุปกรณ 
 กระดาษแผนใหญ สีเมจกิ 
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แผนผังความคิดกิจกรรมของเด็ก เรื่องดอกไม 
 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ประดิษฐดอกไม 

ทําโมบายดอกไม 

รอยพวงมาลยั 

วาดรูปดอกไม 

พับดอกบัว 
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ครั้งที่ 6   วันอังคาร    
 จุดประสงค 
 1. ใหเด็กมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 2. ใหเด็กไดลงมอืปฏิบัติดวยตนเอง 

 

ขั้นตอนเด็กนักวิจยั กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นที่ 3 
การประเมนิ 

ขั้นนํา   
1.  ครูเตรียมเด็กใหมีความพรอมดวยเพลง “กําแบ” 

2.  เด็กและครูรวมกันรองเพลง “กําแบ” 
ขั้นจัดการเรยีนรู 

3. ครูทบทวนกิจกรรมที่เกี่ยวกับดอกไมที่ไดรวมกันคิดได 

4. ครูแนะนาํกจิกรรมวามีอะไรบางที่จะทาํในหองเรียนโดยมี

กิจกรรมรอยพวงมาลัย กิจกรรมพับดอกบัว ทําโมบายดอกไม 

ประดิษฐดอกไม    กิจกรรมวาดรูปดอกไม 

5. ครูแนะนาํอปุกรณในการทํากจิกรรม 

6. ใหเด็กลงมอืปฏิบัติเลือกทํากจิกรรมทีต่นเองชอบโดยครูจัด

โตะสําหรับทํากิจกรรมทัง้หมด 5 โตะ โตะละ 1 กิจกรรม 
ขั้นสรุป 

7. เปดโอกาสใหเด็กนาํเสนอผลงานกับเพือ่นในกลุมหรือ

ขางเคียง 

8. เกี่ยวกับการผลงานของตนเอง  

    เด็กและครรูวมกันสรุปกจิกรรม 

              - เด็กๆ ไดอะไรจากกิจกรรมที่ทาํ 
 

สื่อวัสดุอุปกรณ  
       1.  กิจกรรมรอยพวงมาลัย  - ดอกไมหลากหลายชนิด   ลวด 

       2.  กิจกรรมพับดอกบัว  - ดอกบัว 

     3.  กิจกรรมโมบายดอกไม  - กระดาษสีตัดเปนรูปดอกไมใหญ   เชือก   ถวยน้ําจิ้ม 

     4.  กิจกรรมประดิษฐดอกไมดอกไม  - ถวยปโป   กระดาษสตัีดเปนรูปดอกไม และใบไม   

หลอดกาแฟ 

 5.  วาดภาพดอกไม      - กระดาษ A4   สีเทียน  
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เพลง  กําแบ 
 

    กํา กํา กํา กํา      แบ แบ แบ แบ 

   ตบ ตบ ตบ ตบ       กํา กํา แบ 

   กํากํากํากํา       แบแบแบแบ 

   ตบ ตบ ตบ ตบ        แลวก็ปดตา 
 

       ไมทราบชื่อผูแตง  
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ครั้งที่ 7   วันพุธ   
 จุดประสงค 
 1. สงเสริมใหเด็กกลาคิดกลาแสดงออก 

 2. สงเสริมใหเด็กมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 3. ใหเด็กมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 

 

ขั้นตอนเด็กนักวิจยั กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นที่ 3 
การประเมนิ 

ขั้นนํา  
 1. ครูเตรียมเด็กใหมีความพรอมกอนทาํกจิกรรมดวยเพลง 

“ดอกไม” 

      2. ครูและเด็กทบทวนวาเมื่อวานไดทํากิจกรรมอะไรบาง 
ขั้นจัดการเรยีนรู 
 3. ครูนําชิ้นงานทกุอยางของเด็กทุกคนมาวางเรียงไว แลวให

ผลัดกันชมผลงานของตนเองและของเพื่อน 

      4. เปดโอกาสใหเด็กเลือกชิน้งานของตนเองที่ชอบที่สุดมาเพยีง 

1 ชิ้น 

      5. เปดโอกาสใหเด็กพูดใหเพื่อนฟงวาทําไมถึงชอบชิน้งานนี้

ที่สุดทีละคน โดยใชคําถามดังนี ้

      - ผลงานชิน้นี้เรียกวาอะไร 

      - ทาํไมถึงชอบผลงานชิน้นี ้
ขั้นสรุป 
      6. เด็กและครูรวมกันสรุปกจิกรรม 

      - อยากทาํยังไงกบัผลงานชิ้นโปรด 

 
สื่อวัสดุ / อุปกรณ 
 ผลงานของเดก็ 
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เพลง ดอกไม 
 

     ดอกไมตางพันธ สวยงาม สดสี 

   เหลือง แดง มวง มีแสด ขาว ชมพู 
 

                                                 ไมทราบนามผูแตง 
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ครั้งที่ 8  วันพฤหัสบดี   
 จุดประสงค 
 1. สงเสริมใหเด็กมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 2. ยอมรับฟงความคิดเหน็ของคนอื่น 

 

ขั้นตอนเด็กนักวิจยั กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นที่ 3 
การประเมนิ 

ขั้นนํา 
1.  เตรียมความพรอมเด็ก โดยการใหเดก็ทําทาประกอบเพลง”

มือของฉัน” 

2.  ครูบอกกับเด็ก ๆ ดังนี ้

 - วันนี้เราจะใชมือนอยๆ ของเราวาดรูปเกีย่วกับดอกไมที่ได

ศึกษาเรียนรูมา 
ขั้นจัดการเรยีนรู 

3.  ใหเด็กวาดรูปส่ิงที่ไดเรียนรูจากการศึกษาคนความา 

4.  เปดโอกาสใหเด็กไดซักถาม 

5.  เปดโอกาสใหเด็กนัง่วาดรูปตามกลุมเพื่อนที่ชอบได 
ขั้นสรุป 

6.  ครูจดบันทกึเรื่องเลาของเด็กลงผลงาน 

7. เปดโอกาสใหเด็กออกมาเลาเรื่องราวในภาพวาดใหเพื่อนฟง 

 

 
สื่อวัสดุ / อุปกรณ 
 1. สีเทียน 

 2. กระดาษ A4 
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เพลง มือของฉัน 
 

     นี่แหละมือของฉัน ยกขึ้นมาหงายดู 

 มือซาย มือขวานี่ไง 

 นี่แหละมือของใชยกขึ้นมาหงายดู มีนิ้วทั้งหาเรียงกัน 

 โปง ช้ี กลาง นาง กอย 

 โปง ช้ี กลาง นาง กอย 

 โบกมือนอย ๆ ลากอน 
 

       อ.ปญญา ประดิษฐธรรม 

                ผูแตง 
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ตัวอยางการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

เด็กศึกษาคนควาเรื่องดอกไม จากหนังสือ โดยครูเปดโอกาสใหเลือกนัง่ตามกลุมเอง  

เด็ก ๆ ศึกษาดอกไมจากแหลงเรียนรู ใน บริเวณโรงเรียน และพูดคุยกนั แลกเปลี่ยน

ความคิดเหน็ในการสงัเกตดอกไม 

เด็ก ๆ ทํากจิกรรมเกี่ยวกบัดอกไม 
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ตัวอยางการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 

เด็ก ๆ ชวยกนัคิดวาจะทําอยางไรกับชิน้งาน และตกลงกันไดวา นาํชิน้งานมาตอกนัเปน

วงกลม เปนรูปหัวใจ และนาํชิ้นงานตอกนัใหยาวที่สุด 

 

เด็ก ๆ เลือกทาํกิจกรรมเกี่ยวกับดอกไมตามความชอบและความสนใจ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ข 

 
ภาพผลงานบันทึกการเรยีนรูของเด็ก 
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ภาพตัวอยางผลงานบันทึกความรูเด็ก 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง ดอกไมแสนสวย 

นองเพลงบนัทกึความรูจากประสบการณการเรียนรูที่ศึกษาคนควา นอง

เพลงวาดลาํดับการเจริญเตบิโตของดอกไม โดยเลาบรรยายไดภาพวา 

ดอกไมมันเติบโต แลวมนัก็ใหญข้ึน 

นองโอะบันทึกความรูจากประสบการณการเรียนรูที่ศึกษาคนควา นองวาด

ดอกไมแลวมีคนถือบัวรดน้าํกําลงัรดน้าํดอกไม โดยเลาบรรยายไดภาพวา 

ดอกไมมันชวยใหโลกสวยงามเปนธรรมชาติ แลวมีคนมารดน้ําดอกไม 
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ตัวอยางภาพบันทึกการเรียนรูของเด็ก (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง  ผีเสื้อตัวนอย 

นองแทนไดเลาเรื่องราวจากการศึกษาคนควาออกมาในเรื่องของวงจรผีเสื้อ จากลูกศร

เร่ิมตนที่ตัวผเีสื้อ ชี้ไปหาดอกไม จากนัน้เปนภาพผเีสื้อเกาะบนใบไม วางไขบนใบไม 

กลายเปนหนอน แลวเปนดกัแด จากรูปภาพตรงกลางนองแทนวาดลกูศรเขามา 

 ครูถามวา ตรงกลางทาํไมมีลูกศรเยอะแยะคะ 

 นองแทน  ก็ผีเสื้อมันอาศยัเกาะตามใบไม ไขก็ไขบนใบไม ดักแดก็

   อยูกับใบไม อาหารของหนอนก็กนิใบไม 

นองบวิตวาดรปูผีเสื้อตัวใหญกับตัวเล็ก 2 ตัว โดยเลาบรรยายวา 

ผีเสื้อคลอดมีลูกออกมาแลวก็พาลูกไปหาดอกไม 
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ตัวอยางภาพบันทึกการเรียนรูของเด็ก (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง  ตนไมของฉัน 

นองสิริกรบอกวา  “คนปลูกตนไม ฝนตกลงมาตนไมก็เลยโต” 

ครูถามวา “แลวถาฝนไมตกละจะทําอยางไร 

นองสิริกร  “ตนไมก็จะตาย แลวคนก็ตองเอาน้ํามารดตนไมแทนฝน” 

นองวรพรรณบอกวา  “มีนกบนิมาหาคน แลวเขากาํลังปลูกตนไม ริมน้าํ แลว 

                 ตนไมก็โผลออกมา 3 ตน” 

คุณครูถามวา  “ครูนับไดแค 2 ตนเอง แลวตนที่ 3 มนัไปซอนอยูที่ไหนเอย” 

นองวรพรรณตอบวา “ ตนใหญคือตนไมฝาแฝดคะ” 
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ตัวอยางภาพบันทึกการเรียนรูของเด็ก (ตอ) 
 

เรื่อง เจาไดโนเสาร 

นองแฟงคบอกวา  “ไดโนเสารกนิน้ํา มันกําลงัตอแถวกนั” 

ครูถามวา  “แลวไดโนเสารพันธอะไรไดกินน้ํากอน “ 

นองแฟงค  “ไดโนเสารพนัธดุรายกนิกอน ถามนัหวิมากๆมันจะกิน

   ไดโนเสารตัวอืน่แทน” 

นองแบมบอกวา “มีรถเขามาดูไดโนเสาร มีภูเขาไฟ ไดโนเสารตัวแมกําลงัฉี่ลูกก็

  ตามา” 

ครูถามวา “ตัวไหนที่ฉ่ีคะ” 

นองแบมบอกวา “ตัวใหญทีย่ืนใกลตนไมคะ มันฉี่รดน้าํตนไม” แลวนองแบมก็

  หัวเราะ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ค 

 
คูมือการใชแบบทดสอบ 

แบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ TCT-DP 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 123 

คูมือการใชแบบทดสอบ 
แบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ TCT-DP 

 
 1. การใชแบบทดสอบ 

           1.1  ผูถูกทดสอบจะไดแบบทดสอบความคิดสรางสรรค TCT – DP และดินสอดําซึ่ง

ไมมียางลบ เพื่อไมใหผูตอบเปลี่ยนภาพที่วาดแลว 

        1.2  ผูทดสอบอานคําสั่งชา ๆ และชัดเจนดังนี้ 

         “ภาพวาดที่วาดอยูขางหนาเด็ก ๆ ขณะนี้เปนภาพที่ไมสมบูรณ ผูวาดเริ่มลงมือ

วาดแตถูก ขัดจังหวะเสียกอน ขอใหเด็ก ๆ วาดตอใหสมบูรณ จะวาดเปนภาพอะไรก็ไดตามที่เด็ก ๆ 

ตองการไมมีการวาดภาพใด ๆ ที่ถือวาผิด ภาพทุกภาพที่เปนสิ่งที่ถูกตองทั้งสิ้น เมื่อวาดภาพเสร็จ

แลวขอใหนํามาสงคุณครู” 

  1.3  ในชวงเวลาของการทดสอบหากมีคําถามก็อาจตอบไดในลักษณะดังนี้ คือ 

        “เด็ก ๆ อยากจะวาดอะไรก็ไดตามที่อยากจะวาดทุกรูปเปนสิ่งที่ถูกตองทั้งสิ้นทํา

อยางไรก็ไดไมมีส่ิงใดผิด” 

        “หากผูทดสอบยังมีคําถามเชน ถามถึงชิ้นสวนที่ปรากฏอยูในกรอบ ก็ใหตอบใน

ทํานองเดิม หามอธิบายเนื้อหาหรือวิธีการใด ๆ เพิ่มเติม นอกจากนี้ควรหลีกเลี่ยงการพาดพิงถึง

เวลาที่ควรใชในการวาดภาพ ครูควรพูดทํานองที่วา เร่ิมวาดไดเลยไมตองกังวลเรื่องเวลา” 

                 1.4  ผูทดสอบตองจดบันทึกเวลาทําแบบทดสอบของผูที่ทําเสร็จกอน 12 นาที โดย

จดอายุ เพศ ชื่อ ของผูทดสอบในชองวางมุมขวาบนของแบบทดสอบ 

                 1.5  ผูทดสอบบอกใหผูทดสอบตั้งชื่อเร่ือง ควรพูดเบา ๆ โดยไมรบกวนผูถูกทดสอบ

คนอื่นที่ยังทําไมเสร็จแลวเขียนชื่อเร่ืองไวที่มุมขวา เพราะจะใชเปนขอมูลสําคัญในการแปรผลการ

วาดภาพ 

  1.6 หลังการทดสอบเวลาผานไป 15 นาที ใหเก็บแบบทดสอบคืน ใหเขียน อายุ เพศ 

และชื่อภาพ ไวที่มุมขวาบนของการทดสอบ 

 2. เกณฑการประเมินผลเพื่อใหคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค TCT – DP 

            2.1  การตอเติม (Cn : continuations) ชิ้นสวนที่ไดรับการตอเติม (คร่ึงวงกลม จุดมุม

ฉาก เสนโคง เสนประ และสี่เหลี่ยมจัตุรัสเล็กปลายเปดนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ) จะไดคะแนนการ

ตอเติมชิ้นสวนละ 1 คะแนน คะแนนสูงสุด คือ 6 คะแนน 
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  2.2  ความสมบูรณ (Cm : Completions) หากมีการตอเติมจากเดิมในขอ 1 ใหเต็ม

หรือใหสมบูรณมากขึ้นจะไดคะแนนชิ้นสวนละ 1 คะแนน ถาตอเติมภาพโดยใชรูปที่กําหนด 2 รูป 

มารวมเปนรูปเดี่ยว ให 1 คะแนน คะแนนสูงสุดขอนี้คือ 6 คะแนน 

            2.3  ภาพที่สรางขึ้นใหม (Ne : New Elements) ภาพหรือสัญญาลักษณที่วาดขึ้น

ใหมนอกเหนือจากขอ 1 และ 2 จะไดคะแนนเพิ่มข้ึนอีกภาพละ 1 คะแนน แตภาพที่วาดซ้ํา ๆ ภาพ

เหมือนกัน คะแนนสูงสุดของขอนี้คือ 6 คะแนน 

            2.4  การตอเนื่องดวยเสน (CI : Connection Made with Lines) แตละภาพหรืสวน

ของภาพ (ทั้งภาพที่สรางขึ้นใหมในขอ 3) หากมีเสนลากโยงเขาดวยกันทั้งภายในและนอกกรอบจะ

ไดคะแนนการโยงเสนเสนละ 1 คะแนน คะแนนสูงสุดในขอนี้คือ 6 คะแนน 

            2.5  การตอเนื่องที่ทําใหเกิดเรื่องราว (Cth : Connections made that Contribute 

to a Theme) ภาพใดหรือสวนใดของภาพที่ทําใหเกิดเปนเรื่องราวหรือเปนภาพรวมจะไดอีก 1 

คะแนน ตอ 1 ชิ้น การเชื่อมโยงนี้อาจเปนการเชื่อมโยงดวยเสนจากขอ 1 หรือไมใชเสนก็ได

ความสําคัญอยูที่การตอเติมนั้นทําใหภาพที่สมบูรณตามความหมายที่ผูถูกทดสอบตั้งไว คะแนน

สูงสุดขอนี้คือ 6 คะแนน  

            2.6  การเขียนเสนขั้นเขต โดยใชชิ้นสวนที่กําหนดใหนอกกรอบใหญ (Bfd : 

Boundary Breaking  Breaking Being Fragment – Independent) การตอเติมหรือโยงเสนปดรูป

ส่ีเหลี่ยมจัตุรัสปลายเปดซึ่งอยูนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญจะได 6 คะแนน 

            2.7  การขามเสนขั้นเขตอยางอิสระโดยไมใชชิ้นสวนที่กําหนดใหนอกกรอบใหญ (Bfi: 

Boundary Breaking being Fragment-Independent) การตอเติมโยงเสนออกไปนอกกรอบหรือ

การวาดภาพนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญจะได 6 คะแนนเต็ม 

            2.8  การแสดงความลึก ใกล – ไกล หรือมิติของภาพ (Pe : Perspective) ภาพที่วาด

ใหเห็นสวนลึก มีระยะใกลไกลหรือวาดภาพในลักษณะสามมิติใหคะแนนภาพละ 1 คะแนนหากมี

ภาพปรากฏเปนเรื่องราวทั้งภาพแสดงความเปนสามมิติความลึกหรือใกลไกล ใหคะแนน 6 คะแนน

เต็ม 

            2.9  อารมณขัน (Hu : Human) ภาพที่แสดงใหเห็นหรือกอใหเกิดอารมณขันจะไดชิ้น

ละ 1 คะแนน หรือดูภาพรวมถาไดอารมณขันมาก ก็จะใหคะแนนมากขึ้นเปนลําดับ ภาพที่แสดง

อารมณขันนี้ ประเมินจากผูทดสอบในหลาย ๆ ทาง เชน 

            2.9.1 ผูวาดสามารถลอเลียนตัวเองจากภาพวาด 

            2.9.2 ผูวาดปนวกชือ่ที่แสดงอารมณขันเขาไป หรือวาดเพิ่มเขาไป 
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            2.9.3 ผูวาดผนวกลายเสนหรือภาษาเขาไปเหมอืนวาวาดภาพการตูน คะแนน

สูงสุดในขอนีคื้อ 6 คะแนน 

                 2.10 การคิดแปลกใหม ไมติดตามแผน (Uc : Unconventionality) ภาพที่แสดง

ความคิดที่แปลกใหมแตกตางไปจากความคิดปกติธรรมดาทั่วไปมีเกณฑการใหคะแนนดังนี้ 

                   2.10.1 การวางหรือใหกระดาษแตกตางไปจากผูทดสอบวางกระดาษให เชน 

เด็กมีการพับ การหมุน หรือพลิกกระดาษไปขางหลังแลววาดภาพจะไดคะแนน 3 คะแนน 

                   2.10.2 ภาพที่เปนนามธรรมหรือไมเปนภาพของจริง เชน การใชชื่อที่เปน

นามธรรมหรือสัตวประหลาดให 3 คะแนน 

                   2.10.3 ภาพรวมของรูปทรง เครื่องหมาย สัญลักษณ ตัวอักษรหรือตัวเลขหรือ

การใชชื่อหรือภาพที่เหมือนการตูนให 3 คะแนน 

                    2.10.4 ภาพที่ตอเติมไมใชภาพที่วาดกันแพรหลายทั่ว ๆ ไปให 3 คะแนน แต

หากมีการตอเติมภาพในลักษณะตาง ๆ ดังนี้ 

               1) รูปคร่ึงวงกลมตอเปนรูปพระอาทิตย หนาคน หรือวงกลม 

    2) รูปแบบฉากตอเปนบาน กลอง หรือส่ีเหลีย่ม 

    3) รูปเสนโคง ตอเปนรูปง ูตนไม หรือดอกไม 

    4) รูปเสนประ ตอเปนถนน ตรอก หรือทางเดนิ 

    5) รูปจุด ทําเปนตานก หรือสายฝน 

    รูปทํานองนี้ตองหักออก 1 คะแนนจาก 3 คะแนนเต็มในขอ d. แตไมมี

คะแนนติดลบ คะแนนสูงสุดในขอนี้เทากับ 12 คะแนน 

               2.11 ความเร็ว (Sp : Speed) ภาพที่ใชเวลานอยกวา 12 นาที จะไดคะแนนเพิ่มดังนี้ 

           ตํ่ากวา  2   นาที ได   6 คะแนน 

                ตํ่ากวา  4   นาที ได   5 คะแนน 

                ตํ่ากวา  6   นาที ได   4 คะแนน 

                ตํ่ากวา  8   นาที ได   3 คะแนน 

                ตํ่ากวา  10  นาที ได   2 คะแนน 

                ตํ่ากวา  12  นาที ได   1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
 

รายนามผูเชีย่วชาญตรวจแผนการจัดการเรียนรูแบบเด็กนักวิจัย 
และแบบทดสอบความคดิสรางสรรคจากผลการวาดภาพ (TCT – DP) 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 

รายนามผูเชีย่วชาญตรวจแผนการเรยีนรูแบบเด็กนักวิจยั 
 1. รองศาสตราจารย.ดร.สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ        

     ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนรูแบบเด็กนักวจิัย หัวหนาภาควิชาการศึกษาปฐมวยั          

     คณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
 

 2. อาจารยวราภรณ  ปานทอง                 

     รองผูอํานวยการโรงเรียนวัดไตรรัตนาราม  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการบริหาร  

     การศึกษา เอกชน กรุงเทพฯ 
 

 3. อาจารยลําดวล    เพ็ชรรอด                                     

     ครูประจําชัน้อนุบาลโรงเรยีนบานดอนขวาง จงัหวัดนครราชสีมา สํานักงาน     

     คณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน จงัหวัดนครราชสีมา 
 
รายนามผูเชีย่วชาญตรวจแบบทดสอบความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ (TCT-DP) 
 4. ผศ.ดร.ดารณี ศักดิ์ศิริผล                                       

    หัวหนาภาควิชาการศึกษาพิเศษ คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ  
 

 5. อาจารยวรางคณา  กนัประชา              

     อาจารยภาควิชาการศึกษาปฐมวยั คณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลยัราชภัฎเลย 
 

 6. นางสาวกาญจนา สองแสน 

      ผูวิจัย ปริญญาโทภาควชิาการศึกษาปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร                     

      มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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