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 การวิจยัครั �งนี �มีวตัถปุระสงค์1) เพื!อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาประวตัิศาสตร์   
2) เพื!อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์  ของนกัเรียนชั �น
มธัยมศกึษาปีที! 2 ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก  
 กลุม่ตวัอยา่ง ที!ใช้ในการวิจยัเป็นนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที! 2/5 ที!มีคา่เฉลี!ยผลสมัฤทธิ8

ทางการเรียนรายวิชาประวตัิศาสตร์ และความสามารถในการอ่านเขียน คิดวิเคราะห์ ตํ!าที!สดุใน
ระดบัชั �น โดยใช้วิธีการเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จํานวน 51 คน โดยเป็น
นกัเรียนที!กําลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรียนที! 1 ปีการศกึษา 2558 โรงเรียนสตรีอา่งทอง  ใช้ระยะเวลาในการ
ทดลอง 16 คาบ 
 เครื!องมือที!ใช้ในการทดลองครั �งนี � คือ แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิก และแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์ ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที! 2 ซึ!งมีคา่ความเชื!อมั!นของแบบทดสอบเทา่กบั 0.86  มีคา่ความยากง่ายของ
แบบทดสอบอยูร่ะหว่าง  0.44 – 0.77  และคา่อํานาจจําแนกของแบบทดสอบมีคา่อยู่ระหวา่ง 0.23  - 
0.67 ดําเนินการทดลองโดยใช้แบบแผนการทดลองแบบ One group pretest – posttest  design
วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้วิธีการทางสถิตแิบบ t – test for dependent Sample  
 
 ผลการวิจยัสรุปได้ ดงันี � 
 1.  รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก สําหรับรายวิชา
ประวตัิศาสตร์ ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที! 2 ประกอบด้วย 6 ขั �นตอน ได้แก่ 1.  ขั �นกําหนดปัญหา  
2. ขั �นทําความเข้าใจปัญหา 3. ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า 4. ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล                  
5.  ขั �นนําเสนอผลงาน  และ6. ขั �นการประเมินผล 
  ผลการตรวจสอบคณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิก โดยผู้ เชี!ยวชาญ มีคา่ดชันีความสอดคล้อง  IOC เทา่กบั 0.67 – 1.00 
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 The purposes of this research were to develop a learning management model in 
history  and  to  compare the  analytical thinking skills in history through Problem –Based 
Learning and Graphic-Organizer Technique for Mattayomsuksa 2 students. 
 The sample size used in the research was 51 Mattayomsuksa 2/5 students at Satri 
Angthong  School during the first semester of the 2015 academic year.  The sample was 
selected by the Purposive Sampling method to select  those who had the lowest score and 
the lowest ability in Analytical thinking.  The experimental group were instructed using the 
Problem – Based Learning and Graphic - Organizer Technique once a week for 16 weeks. 
 The research instruments consisted of lesson plans based on Problem – Based 
Learning  and Graphic - Organizer  Technique and an analytical  history test. The data  
gathered was statistically analyzed by mean scores, standard deviation and t-test 
dependent. One group pretest – posttest design was used in this study. The reliability was 
0.86, the difficulty index was between 0.44 - 0.77 and  the discrimination  was between              
0.23 – 0.67. 
 The findings of this research revealed that: The Learning management  model for 
Problem – Based Learning  and Graphic - Organizer  Technique  contained 6 steps:              
1) Problem identification 2) Understand the nature of the problem 3) Gather information                
4) Analyze information  5) Knowledge findings and Presentation and  6)  Assessment.                 
The experts’ evaluations showed that Index of Item Objective Congruence was between 
0.67 – 1.00. The students analytical thinking ability after using Problem – Based Learning  
and Graphic Organizer Technique was significantly higher than the pre - test at the .05 level.   
 
 
 
 



ปริญญานิพนธ์ 
เรื!อง 

การศกึษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์  ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที! 2 
ที!ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

ของ 
วิจิตรา  นพรัตน์ 

 
ได้รับอนมุตัจิากบณัฑิตวิทยาลยัให้นบัเป็นสว่นหนึ!งของการศกึษาตามหลกัสตูร                       

ปริญญาการศกึษามหาบณัฑิต    สาขาวิชาวิทยาการทางการศกึษาและการจดัการเรียนรู้ 
ของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 
....................................................รักษาราชการแทนคณบดีบณัฑิตวิทยาลยั 

(รองศาสตราจารย์ ดร.ดษุฎี  โยเหลา) 
วนัที!        เดือนมีนาคม  พ.ศ. 2559 

 
อาจารย์ที!ปรึกษาปริญญานิพนธ์    คณะกรรมการสอบปากเปล่า 
 
.................................................ที!ปรึกษาหลกั  ...............................................ประธาน 
(อาจารย์  ดร.วรวฒุิ  สภุาพ)    (รองศาสตราจารย์สจุิตรา  ภกัดีสงคราม) 
 

..............................................กรรมการ 
(อาจารย์  ดร.วรวฒุิ  สภุาพ) 

 
..............................................กรรมการ 
(อาจารย์ ดร.เกศนีิ ครุณาสวสัดิ8) 
 

 
 

 

 
 



ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธ์ฉบบันี �สําเร็จลลุว่งด้วยดี ผู้ วิจยัได้รับความกรุณาจาก อาจารย์ ดร. วรวฒุิ  
สภุาพ  อาจารย์ที!ปรึกษา  ที!ให้คําแนะนําปรึกษา ให้กําลงัใจ ตลอดจนดแูลอยา่งใกล้ชิดจนวิทยานิพนธ์
เสร็จสมบรูณ์  รองศาสตรจารย์ ดร.ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ  ประธานกรรมการสอบปริญญานิพนธ์
อาจารย์ ดร.เกศนีิ  ครุณาสวสัดิ8  อาจารย์  ดร.วนัเพ็ญ  ประทมุทอง  อาจารย์ ดร.อรอมุา เจริญสขุ             
และรองศาสตรจารย์สจุิตรา ภกัดีสงคราม ผู้ทรงคณุวฒุิ  ที!กรุณาให้คําปรึกษา  คําแนะนํา และแก้ไข
ข้อบกพร่องจนทําให้ปริญญานิพนธ์เลม่นี �ถกูต้องและสมบรูณ์ยิ!งขึ �น 
 ขอขอบคณุผู้ เชี!ยวชาญทั �ง 5 ทา่น ที!ตรวจสอบเครื!องมือที!ใช้ในการวิจยัครั �งนี � ได้แก่ อาจารย์          
ดร.ชยัรัตน์   โตศลิา  อาจารย์ ดร. วรินทร  โพนน้อย  อาจารย์ศศภิทัร   จําปา อาจารย์ ดร. อิทธิพทัธ์ 
สวุทนัพรกลุ  และอาจารย์ ดร. อทุมุพร  อินทจกัร์  ที!ให้ความกรุณาเป็นผู้ เชี!ยวชาญตรวจรูปแบบการ
จดัการเรียนรู้  แผนการจดัการเรียนรู้ และแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทําให้
เครื!องมือที!ใช้ในการงานวิจยัครั �งนี �มีความสมบรูณ์และสามารถนําไปใช้ทดลองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ขอบคณุผู้บริหารและคณะครูกลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม 
โรงเรียนสตรีอา่งทอง ทกุทา่น ที!ให้การชว่ยเหลือเอื �ออาทรด้วยดีตลอดมา รวมทั �งขอบคณุนกัเรียนชั �น
มธัยมศกึษาปีที! 2 ทกุคนที!ให้ความร่วมมือในการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลูในการวิจยัครั �งนี � 
 ขอบคณุเพื!อน ๆ ร่วมรุ่นสาขาวิชาวิทยาการทางการศกึษาและการจดัการเรียนรู้ (สงัคมศกึษา)         
ที!ให้ความชว่ยเหลือและเป็นกําลงัใจด้วยดีตลอดมา 
 ขอกราบขอบพระคณุ คณุพ่อ – คณุแม ่และพี!สาว ที!ให้การสนบัสนนุ ชว่ยเหลือและเป็น
กําลงัใจในการทํางาน  
 คณุคา่และประโยชน์ใด ๆ ที!พงึมีจากปริญญานิพนธ์ฉบบันี �ผู้ วิจยัขอมอบเป็นเครื!องบชูา
พระคณุบดิา มารดา ครู – อาจารย์ ตลอดจนผู้ มีพระคณุทกุทา่น 
 
 

วิจิตรา  นพรัตน์ 
 
 
 
 

 



สารบัญ 

บทที�           หน้า 

1  บทนํา.......................................................................................................... 1 
  ภมูิหลงั..................................................................................................... 1 
  ความมุง่หมายของการวิจยั......................................................................... 5 
  ความสําคญัของการวิจยั............................................................................ 5 
  ขอบเขตของการวิจยั................................................................................... 6 
  กรอบแนวคดิในการวิจยั............................................................................. 7 
  นิยามศพัท์เฉพาะ....................................................................................... 8 
  สมมตฐิานของการวิจยั............................................................................... 9 
    

2  เอกสารและงานวิจัยที�เกี�ยวข้อง.................................................................. 10 
  หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �นพื �นฐานพทุธศกัราช 2551 สาระ

ประวตัิศาสตร์........................................................................................... 
 

10 
  เอกสารที!เกี!ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้วิชาประวตัิศาสตร์............................. 14 
  เอกสารและงานวิจยัที!เกี!ยวข้องกบัการคิดวิเคราะห์...................................... 25 
  เอกสารและงานวิจยัที!เกี!ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน..... 45 
  เอกสารและงานวิจยัที!เกี!ยวข้องกบัการสอนโดยใช้ผงักราฟิก.......................... 68 
    

3  วิธีดาํเนินการวิจัย ...................................................................................... 89 
  การกําหนดประชากร................................................................................. 89 
  ระยะเวลาที!ใช้ในการวิจยั........................................................................... 90 
  เนื �อหาที!ใช้ในการวิจยั................................................................................ 90 
  แบบแผนการทดลอง.................................................................................. 91 
  การสร้างเครื!องมือในการวิจยั..................................................................... 91 
  การเก็บรวบรวมข้อมลู................................................................................ 102 
  การจดักระทําและการวิเคราะห์ข้อมลู.......................................................... 103 
  สถิตทีิ!ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู.................................................................... 103 

   

 



สารบัญ(ต่อ) 

บทที�                            หน้า 
4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล............................................................................... 107 

  สญัลกัษณ์ที!ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู.......................................................... 107 
  ตอนที! 1 ผลการสร้างรูปแบบการจดัการเรียนการรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน

ร่วมกบัผงักราฟิก........................................................................... 
107 

  ตอนที! 2 ผลการทดลองใช้รูปแบบการรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 111 
    

5  สรุปผล  อภปิราย และข้อเสนอแนะ.......................................................... 113 
  ความมุง่หมายของการวิจยั ........................................................................ 113 
  สมมตฐิานของการวิจยั.............................................................................. 113 
  วิธีดําเนินการวิจยั...................................................................................... 113 
  สรุปผลการวิจยั......................................................................................... 115 
  อภิปรายผล............................................................................................... 116 
    

บรรณานุกรม .......................................................................................................... 124 
  
ภาคผนวก ............................................................................................................... 137 
 ภาคผนวก ก .................................................................................................. 138 
 ภาคผนวก ข .................................................................................................. 140 
 ภาคผนวก ค .................................................................................................. 159 
 ภาคผนวก ง .................................................................................................. 162 
 ภาคผนวก จ .................................................................................................. 213 
   
ประวัตย่ิอผู้วิจัย ....................................................................................................... 220 

 

 

 



บัญชีตาราง 

ตาราง           หน้า 

1 กําหนดการจดัการเรียนการสอน....................................................................... 90 
2 แบบแผนการทดลองของการวิจยั..................................................................... 91 
3 แสดงการสงัเคราะห์การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน................................ 92 
4 แสดงการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกจากแนวคิดของ

ผู้ วิจยั ....................................................................................................... 
 

94 
5 การกําหนดคณุลกัษณะของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์….. 99 
6 โครงสร้างรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกเพื!อ

พฒันาความสามารถในการคดิวิเคราะห์...................................................... 
 

108 
7 ผลการตรวจสอบคณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน

ร่วมกบัผงักราฟิก โดยผู้ เชี!ยวชาญ .............................................................. 
 

110 
8 ผลการศกึษาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ ของ

นกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที! 2 ที!ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิก....................................................................................... 

 
 

111 
9 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดย

ใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก............................................................. 
 

141 
10 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื!อง การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา............ 
 

142 
11 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื!อง ปัจจยัที!สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรือง..... 
 

144 
12 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื!อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยาด้าน
สงัคม เศรษฐกิจและการเมืองการปกครอง................................................... 

 
 

146 
13 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื!อง ความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศสมยั
อยธุยา...................................................................................................... 

 
 

148 
14 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื!อง ความเสื!อมอํานาจของอยธุย............... 
 

150 



บัญชีตาราง 

ตาราง           หน้า 

15 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื!อง ภมูิปัญญาและวฒันธรรมไทยสมยั
อยธุยา...................................................................................................... 

 
 

152 
16 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)ของแบบทดสอบวดัความสามารถ

ในการคดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์  เรื!อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา 
ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที! 2.......................................................................... 

 
 

154 
17 ผลการวิเคราะห์คา่ความยากง่าย (p)คา่อํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์ เรื!อง พฒันาการ
อาณาจกัรอยธุยา  ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที! 2 จํานวน 40 ข้อ ....................... 

 
 

157 
18 คะแนนความสามารถในการคดิวิเคราะห์ ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที! 2 ก่อน

และหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกเรื!อง 
พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา  โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป  (คะแนนเตม็ 40 
คะแนน).................................................................................................... 

 
 
 

160 
   
   

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาพประกอบ 

ภาพประกอบ          หน้า 

1 กรอบแนวคดิในการวิจยั.................................................................................. 7 
2 ผงัความคิด เรื!องเทคนิควิธีการสง่เสริมและพฒันาความสามารถในการคิด.......... 72 
3 ผงัมโนทศัน์ เรื!องสตัว์...................................................................................... 72 
4 ผงัแสดงความสมัพนัธ์ของวตัถปุระสงค์ 3 ด้าน ของแบรี!และคงิ.......................... 73 
5 ผงัทีชาร์ท เรื!อง ขนุช้าง ขนุแผน........................................................................ 73 
6 ผงัแมงมมุเรื!อง คณุลกัษณะของผู้ นําที!ดี ........................................................... 74 
7 ผงัก้างปลา เรื!อง สาเหตขุองการประพฤตผิิดระเบียบวินยัของนกัเรียน................. 75 
8 แสดงเส้นเวลา................................................................................................ 75 
9 ผงัลําดบัขั �นตอน เรื!อง การสอนแบบจลุภาค ..................................................... 76 

10 ผงัวฎัจกัร เรื!อง วฎัจกัรไอนํ �า ........................................................................... 76 
11 ผงัพล็อตไดอะแกรม....................................................................................... 77 
12 แผนภมูิกง...................................................................................................... 77 
13 ผงัมองตา่งมมุ เรื!อง ประเทศไทย...................................................................... 78 
14 แผนภมูิเรื!อง เป้าหมายบคุคลที!ควรแก่การเคารพยกย่อง ควรมีลกัษณะอย่างไร.... 

 
79 

   
   

 

 
 

 



บทที� 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 ประวตัิศาสตร์ เป็นวิชาที�มีความสําคญัในการสร้างคนให้เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบตอ่
ประเทศ การศกึษาประวตัิศาสตร์จะทําให้เข้าใจตนเอง  เข้าใจสงัคม และเข้าใจโลก โดยบทเรียนทาง
ประวตัิศาสตร์มีประโยชน์ตอ่การตดัสินใจในการแก้ปัญหาตา่ง  ๆ ตลอดจนชว่ยให้เข้าใจประวตัิความ
เป็นมาและอารยธรรมของชนชาติอื�น ๆ ที�จะชว่ยให้รักษาสมัพนัธไมตรีกบัชนชาตนิั /น ๆ  และอยูร่่วมกนั
ในประชาคมโลกอยา่งสนัต ิ การมองคณุคา่ของวิชาประวตัศิาสตร์นี /แดเนียล  วีโรเบอร์ต (ธิดา              
สาระยา, แปล. 2520: 4) ได้เสนอแนวคิดวา่ นอกจากวิชาประวตัิศาสตร์จะเป็นวิชาที�บอกความรู้
เกี�ยวกบัโลกแล้วยงัมีสว่นชว่ยพฒันาพลงัการคิดเพราะการศกึษาประวตัิศาสตร์ฝึกให้ใช้ทกุสว่นที�
จําเป็นสําหรับปัญญา ควบคมุระบบการใช้เหตผุล ทั /งยงัช่วยปรับปรุงทศันะเชิงความคิดซึ�งความสําคญั
ของการศกึษาประวตัิศาสตร์ที�ได้กลา่วมานั /นสอดคล้องกบัจดุมุง่หมายของหลกัสตูรกลุม่สาระการ
เรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐาน พทุธศกัราช 
2551 ที�ต้องการพฒันาให้นกัเรียนมีความรู้ ความเข้าใจเกี�ยวกบัมนษุย์ สามารถอยูร่่วมกนัในสงัคม 
สามารถเข้าใจตนเอง และผู้ อื�น มีความอดทน อดกลั /น ยอมรับในความแตกตา่ง และสามารถนําความรู้
ไปปรับใช้ในการดําเนินชีวิต และเป็นพลเมืองดีของประเทศชาติ  
 ความสําคญัของวิชาประวตัิศาสตร์ดงักล่าว จะเห็นได้วา่วิชาประวตัศิาสตร์เป็นวิชาที�มีคณุคา่
ในการสร้างความเป็นพลเมืองที�ดีให้กบัสงัคม ดงันั /นการจดัการเรียนรู้วิชาประวตัศิาสตร์เพื�อให้บรรลุ
ตามจดุมุง่หมายของหลกัสตูรที�ได้กําหนดไว้นั /น ครูผู้สอนเป็นผู้ มีบทบาทสําคญัที�ต้องเปลี�ยนแปลงการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาประวตัศิาสตร์ให้นกัเรียน  แตส่ภาพของการจดัการศกึษาวิชา
ประวตัิศาสตร์ในปัจจบุนัพบวา่ การจดัการเรียนรู้รายวิชาประวตัิศาสตร์ยงัคงเน้นการสอนในเนื /อหา
มากกวา่วิธีการ โดยการสอนเลา่เรื�อง เลา่เหตกุารณ์ทางประวตัศิาสตร์ ยดัเยียดรายละเอียดเนื /อหาที�มี
เป็นจํานวนมากให้ผู้ เรียนจดจําแบบยอ่ ๆ และต้องจดจําข้อมลูแบบแยกส่วน ทําให้ผู้ เรียนจบัประเดน็
สําคญัในการเรียนไมไ่ด้ โดยการเรียนการสอนไมไ่ด้เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ตั /งคําถามกบัสิ�งที�เกิดขึ /น ใช้
ตําราเลม่เดียวเป็นตวักําหนดความรู้ การเรียนประวตัศิาสตร์จงึทําให้ผู้ เรียนเกิดความเบื�อหน่าย ไมเ่ห็น
ประโยชน์ของวิชาประวตัศิาสตร์  (พรเพ็ญ  ฮั�นตระกลู.  2556: 327 -  330;  วิทยากร  เชียงกลู. 2552: 
165) สอดคล้องกบัแนวคิดของวินยั  พงศ์ศรีเพียร (2552: 14) ที�กล่าววา่ การสอนประวตัศิาสตร์ใน
โรงเรียนตั /งอยู่บนแนวคิดที�ปิด มุง่เน้นที�จะให้ผู้ เรียนเป็นฝ่ายรับท่องจําข้อมลูและเชื�ออยา่งสําเร็จรูป  
สง่ผลให้นกัเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์  ไมมี่จินตนาการ  ไมมี่ทกัษะด้านการเรียนรู้ด้วยตนเอง             



2 
 

แสดงความคิดเห็น  ถกเถียง วิเคราะห์ สงัเคราะห์และวิพากษ์วิจารณ์ไมเ่ป็นซึ�งสอดคล้องกบัปัญหาการ
จดัการเรียนรู้รายวิชาประวตัิศาสตร์ของโรงเรียนสตรีอา่งทอง โดยประเสริฐ สขุขมุ หวัหน้ากลุม่สาระ
การเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม (2556: สมัภาษณ์) ได้กล่าวถึงปัญหาในการเรียนวิชา
ประวตัิศาสตร์วา่ยงัคงจดักิจกรรมโดยเน้นวิธีการสอนแบบบรรยาย ให้ผู้ เรียนจดจําข้อมลูตา่ง ๆ                
ยดึตําราเรียนของสํานกัพิมพ์เลม่ใดเลม่หนึ�งเป็นหลกัในการจดัการเรียนการสอน  ทําให้ผู้ เรียนไมไ่ด้ลง
มือปฏิบตักิิจกรรมด้วยตนเอง  ขาดการศกึษาค้นคว้าจากข้อมลูและแหลง่เรียนรู้อยา่งหลากหลาย  
ผู้ เรียนไมไ่ด้มีสว่นร่วมในการแสดงความคิดในรูปแบบตา่ง ๆ  จงึทําให้คดิวิเคราะห์และวิพากษ์วิจารณ์
ทางประวตัศิาสตร์ได้น้อย จากปัญหาของการจดัการเรียนรู้วิชาประวตัิศาสตร์การจะแก้ไขปัญหา
ดงักลา่วจําเป็นอยา่งยิ�งที�ครูต้องมีการปรับเปลี�ยนวิธีการจดัการเรียนการสอนประวตัิศาสตร์เพื�อให้
สอดคล้องกบัโลกในยคุปัจจบุนัซึ�งเป็นโลกยคุใหมที่�มีการเปลี�ยนแปลงอยา่งรวดเร็ว   การจดัการเรียน
การสอนประวตัศิาสตร์ในยคุปัจจบุนัควรทําให้ผู้ เรียนอยากรู้  อยากเห็น  อยากสนใจ  อยากสมัผสั  
และลงมือสร้างงานด้วยตนเอง โดยใช้หลกัการสอนประวตัศิาสตร์ 5 ข้อ คือ สอนให้เรียนรู้วิธีเรียน  
สอนให้รู้วิธีสอนตวัเอง สอนให้รู้จกัวิธีค้นพบความรู้ สอนให้รู้จกัถามและสอนให้คดิอย่างวิเคราะห์ 
วิพากษ์และชา่งตรึกตรอง (พรเพ็ญ ฮั�นตระกลู. 2556: 332) โดยทําให้วิชาประวตัศิาสตร์เป็นวิชาที�มี
สว่นชว่ยในการพฒันาสงัคมไทยให้เป็นสงัคมแหง่การเรียนรู้  เข้าใจโลก  เข้าใจเพื�อนบ้าน  เข้าใจปัจจยั
ตา่ง  ๆ ในกระบวนการทางประวตัศิาสตร์ที�ได้วางรากฐานของสงัคมในปัจจบุนั ด้วยการใช้วิธีการสอน
ที�อยู่บนพื /นฐานของการตั /งข้อสงสยั  และกระบวนการวิเคราะห์อยา่งสมเหตสุมผล การสอน
ประวตัิศาสตร์จําเป็นต้องปรับเปลี�ยนทศันคตกิารเรียนการสอนโดยไมไ่ด้เน้นการสอนหนงัสือ  แตต้่อง
เน้นการสอนให้คนมีปัญญาในการคดิวิเคราะห์ (วินยั พงศ์ศรีเพียร. 2552: 13) 
 จากแนวคดิของการจดัการเรียนการสอนของวิชาประวตัิศาสตร์ข้างต้น ทกัษะที�สําคญัที�
ผู้ เรียนควรได้รับการพฒันาในการเรียนวิชาประวตัิศาสตร์ คือ ทกัษะการคดิวิเคราะห์การคิดวิเคราะห์
เป็นความสามารถในการจําแนกแยกแยะองค์ประกอบของสิ�งตา่ง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย ๆ จดัเป็น
หมวดหมูแ่ละหาความสมัพนัธ์เชื�อมโยงของสิ�งตา่ง  ๆ วา่มีความสมัพนัธ์กนัอยา่งไร เพื�อนําไปสูก่าร
สรุปการประยกุต์ใช้และการคาดการณ์สิ�งตา่ง ๆ ได้อย่างถกูต้อง (ประพนัธ์ศริิ สเุสารัจ. 2553ก: 54;         
พิมพนัธ์  เดชะคปุต์;  และคนอื�น ๆ. 2551: 38; สวิุทย์  มลูคํา.  2547ก: 9) โดยการคดิวิเคราะห์เป็น
ทกัษะที�สําคญัในการพฒันาผู้ เรียนเพราะทําให้รู้ข้อเท็จจริง  เป็นคนมีเหตผุล และไมด่ว่นสรุปข้อมลู 
ตา่ง ๆ ได้ง่าย (สวิุทย์  มลูคํา.  2547:  127)  เมื�อผู้ เรียนคิดวิเคราะห์เป็นจะทําให้นึกถึงการมีสว่นร่วมใน
การสร้างสรรค์สงัคมที�ดี  สามารถหยั�งนํ /าหนกัของการได้ประโยชน์และเสียประโยชน์ในการทําสิ�งใดสิ�ง
หนึ�ง ทําให้คดิไปข้างหน้าและรู้จกัวางแผนโดยคํานงึถึงจริยธรรมและศีลธรรมอนัดี(วินยั พงศ์ศรีเพียร. 
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2552:  10) ดงันั /นการพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์จงึมีความสําคญัมากในการจดัการ
เรียนรู้ในปัจจบุนั  
 สาระการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐานพทุธศกัราช 
2551  (กรมวิชาการ.  2551ก:  3) ได้กําหนดมาตรฐานการเรียนรู้ของวิชาประวตัิศาสตร์ไว้ 3 มาตรฐาน 
ได้แก่ มาตรฐาน ส 4.1   เข้าใจความหมาย  ความสําคญัของเวลาและยคุสมยัทางประวตัศิาสตร์  
สามารถใช้วิธีการทางประวตัิศาสตร์มาวิเคราะห์เหตกุารณ์ตา่งๆ  อยา่งเป็นระบบมาตรฐาน ส 4.2   
เข้าใจพฒันาการของมนษุยชาตจิากอดีตจนถึงปัจจบุนั  ในด้านความสมัพนัธ์และการเปลี�ยนแปลงของ
เหตกุารณ์อย่างตอ่เนื�อง ตระหนกัถึงความสําคญัและสามารถวิเคราะห์ผลกระทบที�เกิดขึ /นและ
มาตรฐาน ส 4.3  เข้าใจความเป็นมาของชาตไิทย วฒันธรรม  ภมูิปัญญาไทย   มีความรัก  ความภมูิใจ
และธํารงความเป็นไทยโดยทั /ง 3 มาตรฐาน มาตรฐาน ส 4.3 เป็นมาตรฐานที�มีความสําคญัเพราะเป็น
การศกึษาเรื�องราวเกี�ยวกบัประวตัคิวามเป็นมา วฒันธรรมและภมูิปัญญาของชาตไิทย การศกึษา
ประวตัิศาสตร์ของชาตจิะชว่ยสง่เสริมให้นกัเรียนมีความรักและผกูพนัตอ่ชาตขิองตน  มีจิตสํานกึความ
เป็นไทย เกิดความภาคภมูิใจในหมูค่น และกลุม่คนร่วมวฒันธรรม(กระทรวงศกึษาธิการ.2539:  187) 
มีความรับผิดชอบและตระหนกัในความเป็นพลเมืองดีของชาต ิ ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ส. 4.3                
จะพบวา่เนื /อหาหลกัที�กําหนดไว้ในหลกัสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม  
ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐาน พทุธศกัราช 2551 สาระการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์เป็น
การศกึษาประวตัศิาสตร์ไทยในยคุสมยัตา่ง ๆ โดยเริ�มตั /งแตส่มยัสโุขทยั  สมยัอยธุยา และสมยั
รัตนโกสินทร์  จากการศกึษาประวตัิศาสตร์ไทยทั /ง 3 ยคุ ประวตัิศาสตร์ไทยสมยัอยธุยาเป็นสมยัที�มี
หลกัฐานทางการศกึษาประวตัศิาสตร์หลากหลาย ทําให้พรมแดนความรู้ในการศกึษาประวตัศิาสตร์
ไทยสมยัอยธุยามีหลายแนวคดิ  มีหลายเรื�องที�ยงัเป็นปัญหาข้อขดัแย้งทางประวตัศิาสตร์  และสง่ผล
กระทบตอ่ทศันคตขิองคนไทยตอ่ประเทศเพื�อนบ้าน การศกึษาประวตัศิาสตร์ไทยสมยัอยธุยาจงึต้อง
ศกึษาโดยใช้ทกัษะการคิดวิเคราะห์ ซึ�งสอดคล้องกบัตามตวัชี /วดัของหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั /น
พื /นฐานพทุธศกัราช 2551 สาระการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ในระดบัชั /นมธัยมศกึษาปีที� 2  ตามตวัชี /วดั     
ส 4.3 ม. 2/1  และ ส 4.3 ม. 2/2 (กรมวิชาการ.  2551ข:  159)ดงันั /น การจดัการเรียนการสอน
ประวตัิศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา  จงึควรจดัการเรียนรู้ที�กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสงสยั  เพื�อนําไปสู่
การศกึษาค้นคว้าจากสื�อและแหลง่เรียนรู้ที�หลากหลายเพราะสาระของประวตัิศาสตร์ไมมี่กฎเกณฑ์
ตายตวั และมีมมุมองมากมายตามแตป่ระสบการณ์ของผู้คนในแตล่ะท้องถิ�น(สทุิน สนองผนั. 2540: 
100 ) การเรียนรู้ประวตัิศาสตร์จงึต้องพฒันานกัเรียนให้คิดวิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ เปรียบเทียบ และ
ประเมินคา่ข้อเท็จจริงทางประวตัศิาสตร์ จนนํามาสูก่ารสร้างมโนทศัน์ที�ได้จากการเรียนรู้  (เฉลิม      
นิตเิขตต์ปรีชา.  2545: 113)เพื�อให้ผู้ เรียนรักและภาคภมูิใจในความเป็นชาตไิทยอยา่งเข้าใจและมี
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เหตผุล  มีความเข้าใจเพื�อนบ้าน  อีกทั /งเข้าใจปัจจยัตา่ง  ๆ ในกระบวนการทางประวตัศิาสตร์ที�ได้
วางรากฐานของสงัคมปัจจบุนั(วินยั พงศ์ศรีเพียร. 2552:13) 
 จากสภาพดงักลา่วทําให้ผู้ วิจยัได้ศกึษาข้อมลูจากเอกสารและงานวิจยัตา่ง ๆ ซึ�งพบวา่การ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และการใช้ผงักราฟิกมีความเหมาะสมในการแก้ไขปัญหาดงักล่าว
เพราะการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการจดัการเรียนรู้ที�ใช้สถานการณ์ปัญหาเป็น
ตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนแสวงหาความรู้เพื�อนํามาเป็นแนวทางในแก้ไขปัญหา โดยผู้ เรียนเป็นฝ่ายกําหนด
ทิศทางในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนให้ผู้ เรียนได้กําหนดปัญหา แล้ววางแผนค้นคว้าความรู้เพื�อ
หาทางแก้ไขปัญหา  โดยนําปัญหามาเชื�อมโยงกบัความรู้เดมิ โดยผลลพัธ์ของการเรียนรู้  คือการ
อธิบายเหตกุารณ์ แตม่ิใชก่ารตดัสินใจวา่สิ�งใดถกูสิ�งใดผิด ผู้ เรียนจะได้ทราบวา่ในสถานการณ์เดียวกนั
อาจมิได้มีคําตอบที�ถกูเพียงคําตอบเดียว แหลง่เรียนรู้ไมไ่ด้มีเพียงแหลง่เดียวผู้ เรียนจะมองการเรียนรู้
ตามสภาพความเป็นจริง และได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง (มณัฑรา  ธรรมบศุย์. 2549:  42;  สปุรียา  
วงษ์ตระหง่าน. 2546:  1;  วิมล ชอบชื�นชม. 2550:  87)ประกอบกบัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิก เป็น
วิธีการหนึ�งที�จะชว่ยแก้ไขปัญหาการพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ได้เพราะการเรียนรู้โดยใช้             
ผงักราฟิกเป็นการนําเสนอข้อมลูที�ได้จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบโดยการนําความรู้มาจดักระทํา 
ในการจดักระทําข้อมลูต้องใช้ทกัษะการคิดการวิเคราะห์เชน่การจําแนกการเปรียบเทียบการแยกแยะ
และการจดัประเภท(พิมพนัธ์  เดชะคปุต์. 2543: 149)ซึ�งข้อดีของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกชว่ย
ในการพฒันาสตปัิญญาได้อยา่งหลากหลาย  พฒันาการคดิในระดบัสงู ทั /งการฝึกการคดิวิเคราะห์  
สงัเคราะห์ การประเมินการเปรียบเทียบ  จดักลุม่ สร้างมโนทศัน์ สร้างแบบแผนผู้ เรียนได้เรียนรู้อยา่งมี
ความสขุ สนกุสนานและตื�นตวั (active learning)และทําให้ผู้ เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ (พิมพนัธ์  
เดชะคปุต์.  2544: 126;  ทิศนา  แขมมณี.  2551: 398) 
 ในการศกึษาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ มีนกัการศกึษาได้ให้แนวคดิและทฤษฎีการคิด
วิเคราะห์ ไว้หลายรูปแบบ ทฤษฎีการคดิวิเคราะห์ของมาร์ซาโนซึ�งมีอยู่ 5 ด้าน (ประพนัธ์ศริิ  
สเุสารัจ.  2553ก:  59;  อ้างอิงจาก Marzano.  2001)  ได้แก่ ด้านการจําแนก  ด้านการจดัหมวดหมู ่ ด้าน
การเชื�อมโยง ด้านการสรุปความ และด้านการประยกุต์  ทฤษฎีการคดิวิเคราะห์ของมาร์ซาโนทั /ง 5 ด้าน
สอดคล้องกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เพราะในการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานผู้ เรียนต้องฝึกคิดเชื�อมโยงความรู้เดมิกบัความรู้ใหม ่ ได้ฝึกการจําแนก
ปัญหา การรวบรวมข้อมลูจากการศกึษาค้นคว้า  แล้วนําข้อมลูที�ผา่นการศกึษาค้นคว้ามาเปรียบเทียบ 
และจดัประเภท การบรูณาการการใช้ผงักราฟิกในกระบวนการเรียนรู้ทําให้ผู้ เรียนได้ฝึกทกัษะการ
เชื�อมโยงความรู้การจําแนก  เปรียบเทียบ การจดัหมวดหมู ่และสรุปความ ซึ�งแนวทฤษฎีการคิด
วิเคราะห์ของมาร์ซาโน จะทําให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สรุปความรู้ที�ได้จากการ
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เรียนได้ง่ายและมีความคงทนในการเรียนรู้ (พิมพนัธ์  เดชะคปุต์. 2544: 126; ทิศนา แขมมณี. 2551:  
236)  
 โรงเรียนสตรีอา่งทอง เป็นโรงเรียนที�ตั /งอยูใ่นสงักดัสํานกังานเขตพื /นที�การศกึษามธัยมศกึษา
เขต 5   จากการประเมินผลการทดสอบทางการศกึษาระดบัชาตขิั /นพื /นฐาน (O – Net ) ชั /นมธัยมศกึษา
ปีที� 3 ปีการศกึษา 2556  รายวิชาสงัคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม พบวา่ มีคา่เฉลี�ยของคะแนน
สอบระดบัโรงเรียนเทา่กบั 44.30  ซึ�งสงูกวา่คะแนนเฉลี�ยระดบัชาต ิ แตเ่มื�อเปรียบเทียบกบัเกณฑ์การ
ประเมินของกระทรวงศกึษาธิการการผ่านเกณฑ์ขั /นตํ�าจะต้องได้คะแนนคา่เฉลี�ยร้อยละ 50 ขึ /นไป 
(สํานกัวิชาการและมาตรฐาน. 2551: ออนไลน์) นั�นแสดงวา่คา่เฉลี�ยผลการประเมินรายวิชาสงัคม
ศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ของโรงเรียนยงัไมผ่า่นเกณฑ์การประเมินของกระทรวงศกึษาธิการเอื�อ
มพร หลินเจริญ;  สิริศกัดิb  อาจวิชยั;  และภีรภา จนัทร์อินทร์ (2552:   ออนไลน์) ได้วิจยัพบวา่ ปัจจยัที�
สง่ผลให้คะแนน O – Net ตํ�าเนื�องมาจากพฤตกิรรมการสอนของครู ที�ยงัคงใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย
ให้เดก็ท่องจํา ในขณะที�ข้อสอบ O – Net ออกเป็นข้อสอบแนวคดิวิเคราะห์ ดงันั /นจําเป็นอยา่งยิ�งที�ครู
ต้องตระหนกัในการพิจารณาการจดัการเรียนการสอนเน้นการพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
 ดงันั /น ผู้ วิจยัจงึนําหลกัการใช้ผงักราฟิกมาใช้ผา่นกระบวนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานเพื�อศกึษาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์ ระดบัชั /นมธัยมศกึษาปีที� 2 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 ในการวิจยัครั /งนี /ผู้ วิจยัได้ตั /งความมุง่หมายไว้ดงันี / 
 1. เพื�อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาประวตัิศาสตร์ 
 2. เพื�อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์  ของนกัเรียนชั /น
มธัยมศกึษาปีที� 2  ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
  
ความสาํคัญของการวิจัย 
 1. เป็นแนวทางให้ครูผู้ สอนวิชาประวตัิศาสตร์และผู้ ที�สนใจ ในการนํารูปแบบการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก  ไปประยกุต์ใช้ในสถานศกึษา 
 2. ได้แนวทางการจดัการเรียนรู้เพื�อพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนใน
รายวิชาประวตัศิาสตร์ 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 ในการวิจยัครั /งนี /เป็นการวิจยัเพื�อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาประวตัิศาสตร์
และเพื�อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์  ของนกัเรียนระดบัชั /น
มธัยมศกึษาปีที� 2  ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก             
มีขอบเขตในการวิจยั ดงันี / 
 ประชากรที�ใช้ในการวิจัย 
  ประชากรที�ใช้ในการวิจยัครั /งนี /เป็นนกัเรียนระดบัชั /นมธัยมศกึษาปีที� 2 โรงเรียนสตรี
อา่งทองอําเภอเมือง   จงัหวดัอา่งทอง  สงักดัสํานกังานเขตพื /นที�การศกึษามธัยมศกึษา เขต 5               
ปีการศกึษา 2558  จํานวน 14 ห้องเรียน นกัเรียน 620คน  
 กลุ่มตัวอย่างที�ใช้ในการวิจัย 
  กลุม่ตวัอยา่ง ผู้ วิจยัได้เลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  โดยเลือก
นกัเรียนชั /นมธัยมศกึษาปีที� 2/5  จํานวน 51 คน ที�เรียนรายวิชาประวตัิศาสตร์ โรงเรียนสตรีอ่างทอง     
ที�กําลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรียนที� 1 ปีการศกึษา 2558  โดยมีเกณฑ์ในการเลือกกลุม่ตวัอยา่ง ดงันี / 
  1.  เนื�องจากการประเมินผลสมัฤทธิbทางการเรียนรายวิชาประวตัิศาสตร์ในภาคเรียนที� 2   
ปีการศกึษา2557 พบวา่ นกัเรียนในระดบัชั /นมธัยมศกึษาปีที� 1/5  มีผลสมัฤทธิbทางการเรียนรายวิชา
ประวตัิศาสตร์เมื�อเปรียบเทียบกบัผลสมัฤทธิbทางการเรียนทั /งระดบัชั /น มีคา่เฉลี�ยตํ�าสดุในระดบัชั /น 
(โรงเรียนสตรีอ่างทอง. 2557:  ไมป่รากฏเลขหน้า) 
  2.  ผลการประเมินการอา่น เขียน และคดิวิเคราะห์ของนกัเรียนชั /นมธัยมศกึษาปีที� 1/5            
มีคา่เฉลี�ยตํ�าสดุในระดบัชั /น(โรงเรียนสตรีอา่งทอง. 2557:  ไมป่รากฏเลขหน้า) 
 ระยะเวลาที�ใช้ในการวิจัย 
  การวิจยัครั /งนี / ทําการทดลองโดยผู้ วิจยัดําเนินการจดัการเรียนรู้ด้วยตนเอง ภาคเรียนที� 1
ปีการศกึษา  2558  ใช้เวลาในการทดลองรวม 16  คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที โดยทําการทดสอบ
ก่อนเรียนจํานวน 1 คาบ ดําเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้จํานวน 14 คาบ และทําการทดสอบ              
หลงัเรียน จํานวน 1 คาบ 
 เนื &อหาที�ใช้ในการวิจัย 
  เนื /อหาที�ใช้ในการวิจยัครั /งนี / เป็นเนื /อหาในสาระที� 4 : ประวตัศิาสตร์ ตามหลกัสตูร
แกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐานพทุธศกัราช 2551   กลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและ
วฒันธรรม ระดบัชั /นมธัยมศกึษาปีที� 2 โดยในระดบัชั /นมธัยมศกึษาปีที� 2  การจดัการเรียนการสอนยึด
เนื /อหาตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐานเป็นหลกัหนว่ยการเรียนรู้ที�นํามาใช้ในการทําวิจยั 
เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา ซึ�งมีหวัข้อดงัตอ่ไปนี / 
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  1. การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา 
  2. ปัจจยัที�สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจกัรอยธุยา 
  3. พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยาด้านสงัคม เศรษฐกิจและการเมืองการปกครอง 
  4. ความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศ 
  5. การเสื�อมอํานาจของอยธุยา 
   - การเสียกรุงศรีอยธุยาครั /งที� 1 และการกู้ เอกราช  
   - การเสียกรุงศรีอยธุยาครั /งที� 2 และการกู้ เอกราช 
  6. ภมูิปัญญาและวฒันธรรมไทยสมยัอยธุยา  
 ตัวแปรที�ศึกษา 
  1.  ตวัแปรอิสระ  ได้แก่  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
  2.  ตวัแปรตาม  ได้แก่  ความสามารถในการคดิวิเคราะห์ 
  
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ในการวิจยัครั /งนี /ผู้ วิจยัยึดแนวคดิเกี�ยวกบัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ของมาร์ซาโน
(ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ.  2553ก: 59;  อ้างอิงจาก  Marzano. 2001: 60) ซึ�งแบง่ความสามารถในการ        
คดิวิเคราะห์ เป็น 5 ด้าน ได้แก่  ด้านการจําแนก ด้านการจดัหมวดหมู ่ ด้านการเชื�อมโยง ด้านการสรุป
ความ และด้านการประยกุต์ มาเป็นแนวทางในการใช้วดัและประเมินผลความสามารถในการคดิ
วิเคราะห์ และจากการที�ผู้ วิจยัได้ศกึษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจยัที�เกี�ยวข้องพบว่าการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก มีความสมัพนัธ์และสง่ผลตอ่ความสามารถในการคดิวิเคราะห์
ของนกัเรียนชั /นมธัยมศกึษาปีที� 2 ดงัภาพประกอบ1 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวิจยั 

ตัวแปรอิสระ 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น

ฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

ตัวแปรตาม 
 

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
- ด้านการจําแนก  
- ด้านการจดัหมวดหมู่  
- ด้านการเชื�อมโยง 
- ด้านการสรุปความ  
- ด้านการประยกุต์ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง การจดัการเรียนรู้ที�ใช้ปัญหาเป็น
หลกัในกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความต้องการแสวงหาความรู้   จากการศกึษาค้นคว้า   แก้ปัญหาด้วย
ตนเอง และประเมินผลด้วยตนเอง    โดยครูมีหน้าที�เป็นผู้ให้การสนบัสนนุและอํานวยความสะดวกใน
การเรียนรู้  ซึ�งมีขั /นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 6 ขั /นตอน ได้แก่ 1) ขั /นกําหนดปัญหา 
2) ทําความเข้าใจปัญหา 3)ดําเนินการศกึษาค้นคว้า 4)  วิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล 5) นําเสนอผลงาน 
6)  การประเมินผล  
 2.   ผังกราฟิก หมายถึง แผนผงัหรือแผนภมูิรูปภาพ  ที�ได้จากการรวบรวมและสรุปความคิด
หรือข้อมลูสําคญั  โดยการเชื�อมโยงข้อมลูในรูปแบบตา่ง  ๆ เพื�อให้จดจําความรู้และเนื /อหาสาระตา่ง  ๆ 
ได้ง่าย และยาวนาน  ซึ�งผงักราฟิกที�นํามาใช้ในงานวิจยั   ได้แก่ผงัความคิด  ผงัวงกลมซ้อน ผงัก้างปลา 
ผงัแมงมมุ  ผงัมโนทศัน์ ผงัลําดบัเหตกุารณ์  ผงัที – ชาร์ท  แผนภมูิกง ผงัมองตา่งมมุ และเส้นเวลา   

 3.  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก หมายถึง การจดัการ
เรียนรู้ที�นําแนวคดิเรื�องผงักราฟิกมาใช้ในขั /นตอนของกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน        
เป็นการเรียนรู้ที�ใช้ปัญหาเป็นตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนแสวงหาความรู้ จากสื�อและแหลง่เรียนรู้ที�หลากหลาย 
และนําข้อมลูที�ผา่นการค้นคว้ามาวิเคราะห์ ตีความ สรุปผล และนําเสนอผลการศกึษาโดยให้นกัเรียนมี
สว่นร่วมในการประเมินผลการเรียนรู้เป็นการประยกุต์รูปแบบสอนเพื�อนํามาใช้ให้เหมาะสมกบัวิชา
ประวตัิศาสตร์และเพื�อพฒันาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ โดยในการจดักิจกรรมมี 6 ขั /นตอน 
ดงันี / 

  3.1  ขั /นกําหนดปัญหา  โดยครูจดัสถานการณ์ตา่ง  ๆ กระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจ 
ข้อสงสยัและมองเห็นปัญหา จนสามารถกําหนดสิ�งที�เป็นปัญหา และข้อสงสยัที�อยากรู้ได้โดยให้
นกัเรียนวิเคราะห์ประเด็นปัญหาโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก  

 3.2 ขั /นทําความเข้าใจปัญหา  ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ทําความเข้าใจและร่วมกนัวิเคราะห์สิ�ง

ตา่งๆที�เกี�ยวข้องกบัปัญหาที�กลุม่ของตนเองกําหนดโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก 

3.3  ขั /นดําเนินการศกึษาค้นคว้า  นกัเรียนวางแผนและแบง่งานกนัในการดําเนินการ
ศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูตามประเดน็ที�วิเคราะห์จากสื�อและแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ อยา่งหลากหลายจากนั /น
นําข้อมลูที�ได้จากการศกึษาค้นคว้ามาแลกเปลี�ยนความคดิเห็นภายในกลุม่ พิจารณา ไตร่ตรอง
ความคดิ และอภิปรายร่วมกนัโดยทําเป็นแผนผงักราฟิกเพื�อรวบรวมข้อเท็จจริง  

3.4  ขั /นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล  นกัเรียนนําข้อมลูที�ได้จากการค้นคว้ามาพิจารณา
ความนา่เชื�อถือ วิเคราะห์ ตีความข้อมลูและสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าตามประเด็นปัญหาที�กําหนด
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จากนั /นเชื�อมโยงข้อมลูที�จากการสรุปผลจดัทําเป็นผงักราฟิก โดยต้องอธิบายให้นกัเรียนตระหนกัในการ
เลือกใช้ผงักราฟิกให้ถกูต้องกบัเนื /อหา 
  3.5  ขั /นนําเสนอผลงาน  ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําเสนอสิ�งที�ได้เรียนรู้ตั /งแตแ่รกจนถึง
ขั /นตอนสดุท้าย และนําเสนอผงักราฟิกที�ได้จากการสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าแล้วนกัเรียนกลุม่อื�นๆ 
ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั /น ๆ ทบทวนข้อมลูไมช่ดัเจนชว่ยขยายขอบเขตของข้อมลูที�แตล่ะคนไป
ค้นคว้ามา  นกัเรียนได้มีการแลกเปลี�ยนแนวคดิซึ�งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที�ได้มาอยา่งหลากหลาย 
  3.6 ขั /นการประเมินผล  จดัให้มีการประเมินการเขียนผงักราฟิก และประเมินผลด้านอื�น ๆ 
ของแตล่ะกลุม่ โดยครูและนกัเรียนร่วมกนัประเมินผลงาน จากนั /นครูให้ข้อเสนอแนะความรู้เพิ�มเตมิ 
 4. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ หมายถึง  ความสามารถในการจําแนกแยกแยะ
องค์ประกอบของสิ�งตา่งๆออกเป็นสว่นยอ่ยๆ  จดัเป็นหมวดหมูแ่ละหาความสมัพนัธ์เชื�อมโยงของ         
สิ�งตา่ง ๆ ว่ามีความสมัพนัธ์กนัอย่างไร เพื�อนําไปสู่การสรุป การประยกุต์ใช้ และการคาดการณ์สิ�งตา่งๆ 
ได้อยา่งถกูต้อง โดยวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้ เรียน จากการเรียนรายวิชา
ประวตัิศาสตร์ โดยใช้เครื�องมือวิจยัได้แก่แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์  รายวิชา
ประวตัิศาสตร์  เป็นแบบทดสอบชนิดปรนยั 4 ตวัเลือก จํานวน 40 ข้อ ที�ผู้ วิจยัสร้างขึ /นและหาคณุภาพ
แล้วซึ�งเป็นแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ตามทฤษฎีการคดิวิเคราะห์ของมาร์ซาโน 
มี 5 ด้าน (ประพนัธ์ศริิ   สเุสารัจ.  2553ก: 59;  อ้างอิงจาก Marzano.  2001: 60) ดงันี / 
  4.1 ด้านการจําแนก  เป็นความสามารถในพินิจ พิเคราะห์ แยกแยะเหตกุารณ์และ
เรื�องราวตา่ง ๆ ได้ 
  4.2 ด้านการจดัหมวดหมู่  เป็นความสามารถในการจดัลําดบัประเภทและกลุม่ที�มี
ลกัษณะคล้ายคลงึเข้าด้วยกนั 
  4.3 ด้านการเชื�อมโยง  เป็นความสามารถในการเชื�อมโยงความสมัพนัธ์ของข้อมลูตา่ง ๆ 
วา่สมัพนัธ์กนัอยา่งไร 
  4.4 ด้านการสรุปความ  เป็นความสามารถในการจบัประเดน็และสรุปผลจากสิ�งที�
กําหนดให้ได้  
  4.5 ด้านการประยกุต์  เป็นความสามารถในการนําความรู้  หลกัการและทฤษฎีมาใช้ใน
สถานการณ์ใหม่ 
 
สมมตฐิานของการวิจัย 
 นกัเรียนที�ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกมีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน  



บทที� 2 
เอกสารและงานวจิัยที�เกี�ยวข้อง 

 
 ในการวิจยัครั 
งนี 
ผู้ วิจยัได้ศกึษาเอกสารงานวิจยัที�เกี�ยวข้องและได้นําเสนอตามหวัข้อ 
ตอ่ไปนี 
  

1. หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั 
นพื 
นฐานพทุธศกัราช 2551:  สาระประวตัศิาสตร์ 
2. เอกสารที�เกี�ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้วิชาประวตัศิาสตร์ 
3. เอกสารและงานวิจยัที�เกี�ยวข้องกบัการคดิวิเคราะห์ 
4. เอกสารและงานวิจยัที�เกี�ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
5. เอกสารและงานวิจยัที�เกี�ยวข้องกบัการสอนโดยใช้ผงักราฟิก 

 
1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั !นพื !นฐานพุทธศักราช 2551  :  สาระ
ประวัตศิาสตร์ 

 1.1  สาระการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์ 
  เวลาและยคุสมยัทางประวตัิศาสตร์ วิธีการทางประวตัิศาสตร์ พฒันาการของมนษุยชาติ

จากอดีตถึงปัจจบุนั  ความสมัพนัธ์และเปลี�ยนแปลงของเหตกุารณ์ตา่งๆ ผลกระทบที�เกิดจาก
เหตกุารณ์สําคญัในอดีต  บคุคลสําคญัที�มีอิทธิพลตอ่การเปลี�ยนแปลงตา่ง ๆ  ในอดีต ความเป็นมาของ
ชาตไิทย วฒันธรรมและภมูิปัญญาไทย  แหลง่อารยธรรมที�สําคญัของโลก 

 1.2  มาตรฐานการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์ 
  มาตรฐาน ส 4.1  เข้าใจความหมาย  ความสําคญัของเวลาและยคุสมยัทาง
ประวตัิศาสตร์  สามารถใช้วิธีการทางประวตัิศาสตร์มาวิเคราะห์เหตกุารณ์ตา่งๆ  อยา่งเป็นระบบ 
  มาตรฐาน ส 4.2  เข้าใจพฒันาการของมนษุยชาตจิากอดีตจนถึงปัจจบุนั  ในด้าน
ความสมัพนัธ์และการเปลี�ยนแปลงของเหตกุารณ์อย่างตอ่เนื�อง ตระหนกัถึงความสําคญัและสามารถ
วิเคราะห์ผลกระทบที�เกิดขึ 
น 
  มาตรฐาน ส 4.3  เข้าใจความเป็นมาของชาตไิทย วฒันธรรม  ภมูิปัญญาไทย   มีความ
รัก ความภมูิใจและธํารงความเป็นไทย 
 1.3  คุณภาพผู้เรียนเมื�อเรียนจบชั!นมัธยมศึกษาปีที� 3 
  คณุภาพผู้ เรียนเมื�อจบชั 
นมธัยมศกึษาปีที�  3  มีดงันี 
 
   1. ได้เรียนรู้และศกึษาเกี�ยวกบัความเป็นไปของโลก โดยการศกึษาประเทศไทย
เปรียบเทียบกบัประเทศในภมูิภาคตา่งๆ  ในโลกเพื�อพฒันาแนวคดิ เรื�องการอยู่ร่วมกนัอยา่งสนัตสิขุ 
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   2.  ได้เรียนรู้และพฒันาให้มีทกัษะที�จําเป็นตอ่การเป็นนกัคดิอยา่งมีวิจารณญาณ
ได้รับการพฒันาแนวคดิ และขยายประสบการณ์ เปรียบเทียบระหว่างประเทศไทยกบัประเทศใน
ภมูิภาคตา่ง ๆ ในโลก ได้แก่ เอเชีย โอเชียเนีย  แอฟริกา ยโุรป อเมริกาเหนือ อเมริกาใต้ ในด้านศาสนา 
คณุธรรม จริยธรรม คา่นิยม ความเชื�อ ขนบธรรมเนียม ประเพณี วฒันธรรม การเมืองการปกครอง 
ประวตัิศาสตร์และภมูิศาสตร์ ด้วยวิธีการทางประวตัศิาสตร์ และสงัคมศาสตร์ 
   3.  ได้รับการพฒันาแนวคิดและวิเคราะห์เหตกุารณ์ในอนาคต สามารถนํามาใช้เป็น
ประโยชน์ในการดําเนินชีวิตและวางแผนการดําเนินงานได้อยา่งเหมาะสม 
 1.4  สมรรถนะสาํคัญของผู้เรียน 
  หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั 
นพื 
นฐาน (กรมวิชาการ.  2551ก: 6 - 7) มุ่งให้ผู้ เรียนเกิด
สมรรถนะสําคญั 5 ประการ ดงันี 
 
   1. ความสามารถในการสื�อสาร 
   2. ความสามารถในการคดิ  
   3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
   4. ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต    
   5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  
 1.5  คุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
  หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั 
นพื 
นฐาน (กรมวิชาการ.  2551ก: 7) มุง่พฒันาผู้ เรียนให้มี
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ เพื�อให้สามารถอยูร่่วมกบัผู้ อื�นในสงัคมได้อยา่งมีความสขุในฐานะเป็น
พลเมืองไทยและพลโลก ดงันี 
 
   1.  รักชาต ิ ศาสน์ กษัตริย์ 
   2.  ซื�อสตัย์สจุริต 
   3.  มีวินยั 
   4. ใฝ่เรียนรู้ 
   5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
   6.  มุง่มั�นในการทํางาน 
   7.  รักความเป็นไทย 
   8.  มีจิตสาธารณะ 
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 1.6  คาํอธิบายรายวิชา สาระการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์ ระดับชั !นมัธยมศึกษาปีที� 2 
  คําอธิบายรายวิชาประวตัศิาสตร์  ระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 2 ตามหลกัสตูรแกนกลาง

การศกึษาขั 
นพื 
นฐานพทุธศกัราช  2551 (กรมวิชาการ.  2553: ออนไลน์) 
  ศกึษาวิธีประเมินความน่าเชื�อถือของหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์ในลกัษณะตา่ง ๆ อย่าง
ง่าย ๆ  เชน่  การศกึษาภมูิหลงัของผู้ ทํา  หรือผู้ เกี�ยวข้อง  สาเหตกุารจดัทํา  ช่วงระยะเวลาการจดัทํา
หรือจดัสร้างหลกัฐาน  รูปลกัษณ์ของหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์วา่เป็นหลกัฐานชั 
นต้น  หรือหลกัฐาน
ชั 
นรอง (ใครสร้าง  สร้างขึ 
นเมื�อไหร่  สร้างขึ 
นทําไม  เชื�อถือได้หรือไม)่   ศกึษาวิเคราะห์ข้อมลู/
สารสนเทศที�อยูใ่นหลกัฐานทางประวตัศิาสตร์ โดยสามารถวิเคราะห์แยกแยะความจริงกบัข้อเท็จจริง
ของเหตกุารณ์ทางประวตัิศาสตร์ที�ปรากฏในหลกัฐาน  รวมทั 
งแยกแยะข้อคิดเห็นกบัข้อเท็จจริงจาก
ข้อมลู  ตวัอยา่งการประเมินความเชื�อถือของหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์ไทยที�อยูใ่นท้องถิ�นของตนเอง  
และหลกัฐานสมยัอยธุยา เข้าใจความสําคญัของการวิเคราะห์ตีความข้อมลูจากหลกัฐานทาง
ประวตัิศาสตร์  โดยใช้ทกัษะการรวบรวมข้อมลู  การวิเคราะห์  การตีความ การแยกแยะ การ
เปรียบเทียบ ทั 
งนี 
เพื�อให้ตระหนกัและเห็นคณุคา่ความสําคญัของประวตัิศาสตร์และวิธีการทาง
ประวตัิศาสตร์ในการวิเคราะห์  ตรวจสอบ  ประเมินคณุคา่ของข้อมลูที�มีอยู่อยา่งหลากหลายในโลกยคุ
โลกาภิวฒัน์ 
  ศกึษาวิเคราะห์พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยาและธนบรีุในด้านตา่ง ๆ การสถาปนา
อาณาจกัรปัจจยัที�สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรืองและความมั�นคงของอาณาจกัรอยธุยา  พฒันาการด้าน
การเมืองการปกครอง  สงัคม  เศรษฐกิจและความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศ  เหตกุารณ์สําคญัในสมยั
อยธุยาและธนบรีุ  เชน่  การเสียกรุงศรีอยธุยาครั 
งที�  1  และการกู้ เอกราช  การเสียกรุงศรีอยธุยา      
ครั 
งที�  2  และการกู้ เอกราช  ศกึษาวิเคราะห์  ภมูิปัญญาไทยและวฒันธรรมไทยสมยัอยธุยาและธนบรีุ  
เชน่  การควบคมุกําลงัคน  ศิลปกรรม  วีรกรรมของบรรพบรุุษไทยสมยัอยธุยาและธนบรีุ เชน่  สมเดจ็
พระรามาธิบดีที�  2  สมเดจ็พระสริุโยทยั  สมเดจ็พระนเรศวรมหาราช  สมเดจ็พระนารายณ์มหาราช  
สมเดจ็พระเจ้าตากสินมหาราช  โดยใช้ทกัษะการรวบรวม  การวิเคราะห์  การอ้างอิง  การสงัเคราะห์  
การสรุป  การตีความ  ทั 
งนี 
เพื�อให้เข้าใจความเป็นมาของชาตไิทย  วฒันธรรมไทยและภมูิปัญญาไทย  
เห็นความพยายามของบรรพบรุุษที�ปกป้องชาตไิทย และสร้างสรรค์ความเจริญสืบตอ่มาถึงปัจจบุนั 
  ศกึษาปัจจยัทางภมูิศาสตร์ที�สง่ผลตอ่พฒันาการของภมูิภาคตา่ง ๆ ในทวีปเอเชีย (ยกเว้น
เอเชียตะวนัออกเฉียงใต้)  พฒันาการทางสงัคม   เศรษฐกิจ  และการเมืองของภมูิภาคเอเชียและ
อิทธิพลของอารยธรรมโบราณที�มีตอ่ภมูิภาคเอเชียในปัจจบุนั  โดยใช้ทกัษะการสืบค้น การรวบรวม
ข้อมลู  การสรุป  การวิเคราะห์    ทั 
งนี 
เพื�อให้เข้าใจพฒันาการของมนษุย์ที�มีความเปลี�ยนแปลงจาก
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อดีตจนถึงปัจจบุนัและผลกระทบที�มีตอ่สงัคมโลก  เข้าใจความแตกตา่งทางวฒันธรรม สามารถปรับตวั
อยูร่่วมกนัในสงัคมโลกได้อย่างมีประสิทธิภาพ     
  รหสัตวัชี 
วดั ส 4.1     ม. 2/1, ม. 2/2, ม. 2/3 ส 4.2   ม. 2/1, ม. 2/2ส 4.3ม. 2/1,ม. 2/2, 
ม. 2/3  รวม  8  ตวัชี 
วดั     
 1.7  ตัวชี !วัด  สาระการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์ ระดับชั !นมัธยมศึกษาปีที� 2 
  สาระการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ ในระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที�  2  มีตวัชี 
วดั (กรมวิชาการ.  
2551:  98 - 114)ดงันี 
  
   1.7.1  ประเมินความนา่เชื�อถือของหลกัฐานทางประวตัศิาสตร์ในลกัษณะตา่ง ๆ         
(ส 4.1 ม. 2/1) 
   1.7.2  วิเคราะห์ความแตกตา่งระหวา่งความจริงกบัข้อเท็จจริงของเหตกุารณ์ทาง
ประวตัิศาสตร์ (ส 4.1 ม. 2/2) 
   1.7.3  เห็นความสําคญัของการตีความหลกัฐานทางประวตัศิาสตร์ที�นา่เชื�อถือ (ส 4.1
ม. 2/3) 
   1.7.4  วิเคราะห์พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยาและธนบรีุในด้านตา่ง ๆ (ส 4.3           
ม. 2/1) 
   1.7.5  อธิบายพฒันาการทางสงัคม เศรษฐกิจ และการเมืองของภูมิภาคเอเชีย (ส 4.2
ม. 2/1) 
   1.7.6  ระบคุวามสําคญัของแหลง่อารยธรรมโบราณในภมูิภาคเอเชีย (ส 4.2ม. 2/2) 
   1.7.7  วิเคราะห์ปัจจยัที�สง่ผลตอ่ความมั�นคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจกัร
อยธุยาและธนบรีุ (ส 4.3 ม. 2/2) 
   1.7.8  ระบภุมูิปัญญาและวฒันธรรมไทยสมยัอยธุยาและธนบรีุ และอิทธิพลของ          
ภมูิปัญญาดงักลา่วตอ่การพฒันาชาตไิทยในยคุตอ่มา (ส 4.3 ม. 2/3) 
  ในการวิจยัครั 
งนี 
ผู้ วิจยัได้ทําการวิจยัสาระการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ ตามหลกัสตูร
แกนกลางการศกึษาขั 
นพื 
นฐานพทุธศกัราช   2551  ในระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 2  ซึ�งเนื 
อหาที�ทําการ
วิจยัคือ พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา  เนื�องจากประวตัิศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา เป็นช่วงยคุสมยัที�มี
หลกัฐานทางประวตัิศาสตร์ที�หลากหลาย มีพรมแดนความรู้กว้างขวาง และหลายเรื�องยงัเป็นข้อขดัแย้ง
ทางประวตัศิาสตร์(ศรีศกัร วลัลิโภดม.  2524: 24) ที�สง่ผลตอ่ทศันคตขิองคนในประเทศ  จงึเหมาะสม
ในการนํามาศกึษาเพื�อพฒันาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ของนกัเรียนในการเรียนรู้โดยใช้วิธีการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
 



14 
 

2. เอกสารที�เกี�ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิชาประวัตศิาสตร์ 
 2.1  ความหมายของประวัตศิาสตร์ 
  ความหมายของประวตัศิาสตร์ได้มีนกัการศกึษาให้ความหมายของประวตัศิาสตร์ ไว้ดงันี 
 
   เฉลิม  มลิลา (2523: 6)ให้ความหมายของประวตัศิาสตร์ไว้เป็นนยัสําคญั 2ประการ 
คือ 
    1.  ในความหมายที�เป็นศาสตร์แขนงหนึ�ง ประวตัศิาสตร์ หมายความวา่  
ประมวลวิทยาการความรู้  ประสบการณ์  และเรื�องราวทั 
งหลายของมนษุย์  ซึ�งได้ก่อกําเนิด 
วิวฒันาการและแปรเปลี�ยนปรับปรุงมาตั 
งแตอ่ดีต จนถึงปัจจบุนัตามความเป็นจริง 
    2.  ในความหมายของวิชาความรู้แขนงหนึ�ง ประวตัิศาสตร์ หมายความวา่  
บนัทกึเรื�องราวและเหตกุารณ์ของโลกและมนษุย์ชาต ิตั 
งแตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนั ซึ�งสว่นใหญ่จะเกี�ยวด้วย
เรื�องประวตัคิวามเป็นมาของโลก  และวิวฒันาการความสามารถ  พฤตกิรรมและความสมัพนัธ์ของ
มนษุย์ในด้านการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ  สงัคม  วฒันธรรมและปรัชญา 
   สิริวรรณ ศรีพหล ( 2537: 4) กลา่ววา่ ประวตัิศาสตร์ หมายถึง การศกึษาข้อเท็จจริง
เกี�ยวกบัเรื�องราวของมนษุย์ วิวฒันาการของมนษุย์และสงัคม รวมทั 
งความสําเร็จและข้อผิดพลาดของ
มนษุย์เพื�อเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาของสงัคมปัจจบุนั 
   สืบแสง พรหมบญุ (2520: 1) ได้ให้ความหมายของประวตัิศาสตร์ ไว้ดงันี 
 
    1. ประวตัศิาสตร์เป็นประสบการณ์ทั 
งมวลของมนษุย์ที�เกิดขึ 
นตามความเป็นจริง 
    2.ประวตัิศาสตร์เป็นการสร้างประสบการณ์ในอดีตในสิ�งที�เห็นคณุคา่ขึ 
นมาใหม่
โดยอาศยัหลกัฐานตา่ง ๆ ประกอบกบัความคดิและการตีความของนกัประวตัิศาสตร์ 
   วนัเพ็ญ  วรรณโกมล (2544: 80)ได้ให้ความหมายของประวตัศิาสตร์วา่หมายถึง การ
เก็บเหตกุารณ์  เรื�องราว หรือการกระทําของมนษุยชาติ  และของโลก ทั 
งในด้านความเจริญความเสื�อม
ของสภาพเศรษฐกิจ การเมือง  การปกครองและสงัคมในยคุสมยัตา่ง ๆ ในอดีต 
   วินยั  พงศ์ศรีเพียร (2552: 9) ได้ให้ความหมายของประวตัิศาสตร์วา่ประวตัิศาสตร์
หมายถึงการศกึษาเรื�องราวสําคญั  ๆ ที�เชื�อวา่ได้เกิดขึ 
นจริง เกี�ยวกบัประสบการณ์ด้านตา่ง ๆ ของ
มนษุย์ในสงัคมใดสงัคมหนึ�ง บนพื 
นฐานของการวิพากษ์ วิเคราะห์หลกัฐานเอกสารชั 
นต้นและหลกัฐาน
ร่วมสมยัอื�น ๆ เพื�อให้เข้าใจปัญหาในสงัคมปัจจบุนั 
  จากความหมายของประวตัิศาสตร์ข้างต้นสรุปได้วา่ ประวตัศิาสตร์หมายถึง การศกึษา
เกี�ยวกบัประสบการณ์ และเรื�องราวของมนษุย์ ในอดีตตามความเป็นจริง โดยผา่นหลกัฐานตา่ง ๆ ที�มี
การค้นพบขึ 
นเพื�อให้เข้าใจและสามารถแก้ไขสภาพสงัคมปัจจบุนั 
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 2.2 วัตถุประสงค์ของการสอนวิชาประวัตศิาสตร์ 
  ดนยั  ไชยโยธา (2522: 160)ได้อธิบายวตัถปุระสงค์ของการสอนประวตัิศาสตร์ว่าผู้สอน
ประวตัิศาสตร์ต้องรู้ถึงวตัถปุระสงค์คณุคา่  ความมุง่หมายเฉพาะและความมุง่หมายทั�วไปของวิชา
ประวตัิศาสตร์  ต้องสอนให้เดก็รู้จกัเหตผุล  รู้จกัแก้ปัญหามีความเข้าใจในเนื 
อหาวิชา  รู้คณุคา่ในการ
เป็นพลเมืองดีของชาติ  เพื�อสง่เสริมความเข้าใจอนัดีระหวา่งชาต ิ และสง่เสริมประสบการณ์ที�เกี�ยวกบั          
ทศันศกึษา  
  สิริวรรณ ศรีพหล(2537:  53 - 56 ) ได้อธิบายวตัถปุระสงค์ของการสอนวิชา
ประวตัิศาสตร์ไว้ดงันี 
  
   1. เพื�อพฒันาการเป็นพลเมืองดี การที�นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี�ยวกบัเรื�องราว
ความเป็นมาของมนษุย์ชาตใินอดีต โดยเฉพาะในประเทศหรือท้องถิ�นของตนนั 
น จะทํา ให้นกัเรียนมี
ความรักความผกูพนัตอ่ชาติของตนอยา่งยิ�ง รวมถึงความรับผิดชอบในประเทศของตนอีกด้วย ความ
รับผิดชอบตอ่ประเทศของนกัเรียนนี 
เอง จะทํา ให้นกัเรียนตระหนกัได้วา่ หน้าที�ของความเป็นพลเมืองดี
ที�มีตอ่ประเทศของตนควรเป็นอยา่งไร 
   2. การเรียนรู้อดีตเพื�อเข้าใจสภาพและปัญหาในปัจจบุนัรวมทั 
งที�จะเกิดขึ 
นในอนาคต 
วิชาประวตัศิาสตร์มีจดุหมายเพื�อฝึกฝนผู้ เรียนให้ได้รับความรู้และความเข้าใจเกี�ยวกบัเหตกุารณ์ใน
อดีต เพื�อนํา มาเป็นวิถีการดําเนินชีวิตในปัจจบุนั 
   3.  การพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมีเหตผุล วตัถปุระสงค์ของการสอนประวตัิศาสตร์ 
ต้องเน้นที�ตวัผู้ เรียนให้เขาเรียนประวตัศิาสตร์โดยการใช้ความคิดอย่างเป็นระบบระเบียบ 
  วนัเพ็ญ  วรรณโกมล (2544:  81) ได้กําหนดจดุมุง่หมายของการสอนวิชาประวตัศิาสตร์ 
ดงันี 
 
   1.  เพื�อให้มีความรู้ความสามารถที�เป็นกระบวนการ  โดยวิธีทางประวตัิศาสตร์ เพื�อ
พฒันาผู้ เรียนอยา่งเป็นระบบ และนําเอาประสบการณ์ตา่ง ๆ ไปใช้ในการดํารงชีวิตทั 
งในปัจจบุนัและ
อนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
   2. เตรียมรากฐานโดยอาศยัการสอนประวตัศิาสตร์ในอดีตเพื�อให้เข้าใจปัจจบุนั และ
นําไปปรับใช้ให้ได้อยา่งเหมาะสม 
   3.  สง่เสริมความรักชาติ  ศาสนา  และพระมหากษัตริย์อยา่งถกูต้อง 
   4.  เพื�อให้ตระหนกัในคณุคา่ของวฒันธรรม 
  วินยั  พงศ์ศรีเพียร (2552:  13) ได้กลา่วถึงเป้าหมายของการสอนประวตัศิาสตร์วา่
จําเป็นต้องปรับเปลี�ยนทศันคติการเรียนการสอนโดยไมไ่ด้เน้นการสอนหนงัสือ แตต้่องเน้นการสอนให้
คนมีปัญญาในการคิดวิเคราะห์ 
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  การสอนประวตัศิาสตร์ การสร้างทกัษะ ดงันี 
 
   1. ทกัษะการสืบค้น เก็บ และการจดัระบบข้อมลูชั 
นต้น 
   2. ทักษะการคัดสรรข้อมูล วิเคราะห์ตีความเพื�อหาความน่าเชื�อถือของข้อมูล
เหลา่นั 
นและบนัทกึสาระสําคญั 
   3. ทกัษะในการนําเสนอข้อมลูในรูปแบบตา่ง ๆ 
  จากการสมัมนาโต๊ะกลมทิศทางการพฒันาการเรียนการสอนประวตัิศาสตร์ของบคุคล
สําคญัในกระทรวงศกึษาธิการ (กระทรวงศกึษาธิการ.  2539: 187)ได้ข้อสรุปของเป้าหมายในการเรียน
การสอนประวตัศิาสตร์ ดงันี 
 
   1.  เป้าหมายของการเรียนวิชาประวตัศิาสตร์ไทยควรเป็นไปเพื�อปลกูจิตสํานึกความ
เป็นไทย  เรียนรู้อยา่งมีเหตผุลอธิบายได้  เกิดความภาคภมูิใจในหมูค่น  กลุม่คนที�ร่วมวฒันธรรม 
นอกจากนี 
การเรียนวิชาประวตัศิาสตร์ ควรเป็นไปเพื�อการพฒันาคณุภาพคน  ให้เป็นคนรู้จกัตวัเอง  
เข้าใจคนอื�น  เข้าใจสงัคมและเข้าใจโลก   
   2.  ควรฝึกให้เกิดวินยั โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้  โดยต้องมีการฝึกค้นคว้าหา
เหตผุล  ควรจะเน้นวิธีหาความรู้ที�ต้องฝึกฝนอยา่งยากยิ�ง 
   3.  การศกึษาประวตัิศาสตร์ควรเป็นไปเพื�อฝึกคนให้เชื�ออยา่งมีเหตผุลให้ยอมรับ
ข้อสรุปตา่ง ๆ ด้วยเหตผุล  ไมค่วรเน้นองค์ความรู้มากนกั  แตค่วรฝึกให้นกัเรียนสรุปจากข้อมลูที�
นกัเรียนได้ฝึกฝน ค้นคว้ามา 
  จากวตัถปุระสงค์ของการสอนประวตัศิาสตร์ที�มีนกัการศกึษาหลายทา่นกลา่วไว้สรุปได้วา่
การสอนประวตัศิาสตร์มีวตัถปุระสงค์เพื�อพฒันาทกัษะกระบวนการคิด คดิวิเคราะห์ การคิดอย่างมี
เหตผุล  คิดอย่างมีระบบ มีทกัษะในการสืบค้นข้อมลู ตีความข้อมลูและนําเสนอข้อมลู  สามารถใช้
ฐานความรู้ในอดีตมาชว่ยในการตดัสินพิจารณาสิ�งตา่ง ๆ ทําให้รู้จกัตนเอง เข้าใจคนอื�น เสริมสร้าง
ความเป็นพลเมืองดีและสง่เสริมความรักชาติ  ศาสนาและพระมหากษัตริย์อยา่งมีเหตผุล  
 2.3  แนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัตศิาสตร์ 
  สํานกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษากระทรวงศกึษาธิการ (2554: ค) ได้กล่าวถึงการ
จดัการเรียนการสอนประวตัศิาสตร์ เพื�อพฒันาคนในยคุโลกาภิวฒัน์ มีดงันี 
 
   1.  จดุไฟใฝ่รู้ 
   2.  สูคํ่าถามสร้างสรรค์ 
   3.  กลั�นกรองข้อมลู 
   4.  เพิ�มพนูขา่วสาร 
   5.  วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ วินิจฉยั 



17 
 

   6.  บรูณาการความรู้ 
   7.  ประยกุต์ใช้ตามวิถี 
   8.  ชี 
ชดัสถานการณ์และปัญหา 
   9.  ใช้ปัญญาเข้าใจความขดัแย้ง 
   10. ประสานประโยชน์ร่วมกนัอยา่งสนัตสิขุ 
  สมพร  โตนวล(2550: 32 - 35) ได้กลา่วถึง การสอนประวตัศิาสตร์ไทยไว้วา่ครูผู้สอน
จะต้องเปลี�ยนการสอนแบบเดมิ ๆ ที�เน้นการบรรยายไปเป็นการสอนด้วยวิธีตา่ง ๆ ด้วยเหตแุละผล 
ครูผู้สอนไมค่วรทําตวัเป็นแหลง่ข้อมลูเพียงอยา่งเดียว  ควรปรับเปลี�ยนรูปแบบและวิธีการสอนให้
ผู้ เรียนได้ศกึษาหาความรู้จากแหลง่ตา่ง ๆ เชน่ ตํารา  การไปทศันศกึษาหาความรู้จากแหลง่สถานที�จริง
เพื�อเป็นการฝึกให้ผู้ เรียนได้รู้จกัการแสดงความคิดเห็น  วิเคราะห์  สงัเคราะห์  เป็นการฝึกให้ผู้ เรียนรู้จกั
แสวงหาความรู้ คดิเป็น แก้ปัญหาเป็นจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้ เรียนได้ศกึษาเรื�องราวความ
เป็นจริง เสาะแสวงหาความรู้จากข้อมลูตา่ง  ๆ  ซึ�งเป็นหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์ โดยวิธีการรวบรวม
ข้อมลูจากรูปภาพ เอกสาร  และนําเสนอประสบการณ์ที�ได้ในรูปแบบของการแสดงความคดิเห็นอยา่ง
มีเหตผุล  โดยเน้นกระบวนการกลุม่มากกวา่เนื 
อหา เน้นให้เดก็ทํางานอยา่งมีระบบขั 
นตอน และมี
ทกัษะในการทํางานร่วมกบัผู้ อื�นได้  
  วินยั พงศ์ศรีเพียร (2552: 13) ได้เสนอแนวทางการจดัการเรียนรู้สําหรับการสอน
ประวตัิศาสตร์ไว้วา่สภาพสงัคมไทยปัจจบุนั ควรเป็นปัจจยัสําคญัประการหนึ�งในการกําหนดจดุยืน 
แนวคิด  วิธีการและเนื 
อหาในการจดัการเรียนการสอนประวตัศิาสตร์เสียใหม ่ เพื�อให้ได้ประโยชน์เตม็ที�
มากกวา่การสอนให้ท่องจําเนื 
อหาที�ซํ 
าซากจําเจและลกัษณะของข้อสอบแบบปรนยัทกุระดบั 
ประวตัิศาสตร์สําหรับสงัคมไทยในสมยัประชาธิปไตย ควรมีสว่นชว่ยการพฒันาสงัคมไทยให้เป็นสงัคม
แหง่การเรียนรู้ ด้วยวิธีการสอนที�อยูบ่นพื 
นฐานของการตั 
งข้อสงสยั และกระบวนการวิเคราะห์อยา่ง
สมเหตสุมผลการสอนประวตัศิาสตร์ในสงัคมประชาธิปไตยควรสอนประวตัิศาสตร์ให้คนเข้าใจโลก 
เข้าใจเพื�อนบ้านเข้าใจปัจจยัตา่ง  ๆ ในกระบวนการทางประวตัศิาสตร์ที�ได้วางรากฐานของสงัคม
ปัจจบุนั ความจริงของสงัคมประชาธิปไตยอย่างหนึ�งคือ สํานกึในเรื�องสิทธิมนษุยชนและสิทธิของกลุม่
คนตา่ง ๆในสงัคมไทย สงัคมไทยในปัจจบุนัได้ก้าวเข้าสูก่ารเป็นสงัคมพหลุกัษณ์และสงัคมพหุ
วฒันธรรมมากขึ 
น 
  พรเพ็ญ  ฮั�นตระกลู (2556: 327 - 330) ได้กล่าวถึง การจดัการเรียนการสอน
ประวตัิศาสตร์ไว้วา่การสร้างองค์ความรู้เกี�ยวกบัประวตัิศาสตร์อยูที่�เป้าหมายสําคญัในการเรียนการ
สอน คือ การเน้นเรื�องการค้นคว้า  การตรวจสอบ  การอา่น  การตีความ  การอธิบายและการวิพากษ์
วิเคราะห์หลกัฐานเป็นหลกั 
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  วิธีการเริ�มต้นการสอนประวตัศิาสตร์ที�ดีให้แก่นกัเรียน ก็คือการทําให้นกัเรียนเกิดความ
สนใจ อยากเห็น  อยากสนใจ อยากได้สมัผสั และลงมือสร้างงานด้วยตนเอง 
  หลกัการพื 
นฐานในการสอนประวตัิศาสตร์ 
   1. สอนให้เรียนรู้วิธีเรียน 
   2. สอนให้รู้วิธีสอนตวัเอง 
   3. สอนให้รู้จกัหาวิธีค้นพบความรู้ 
   4. สอนให้รู้จกัถาม 
   5. สอนให้คดิอยา่งวิพากษ์วิเคราะห์และชา่งตรึกตรอง 
  รายงานสมัมนาโต๊ะกลมทิศทางการพฒันาการเรียนการสอนประวตัิศาสตร์ของบคุคล
สําคญัในกระทรวงศกึษาธิการ (กระทรวงศกึษาธิการ.  2539: 189)ได้เสนอแนวทางการจดัการเรียนรู้
ประวตัิศาสตร์ ไว้ดงันี 
 
   1.   การจดัการเรียนการสอนประวตัิศาสตร์ ควรเป็นกระบวนการการที�เคลื�อนไหวเป็น
พลวตั 
   2.   ควรใช้หนงัสือเรียนหลายเลม่ การจดักิจกรรมหลายอยา่งให้นกัเรียนได้มีโอกาส
สมัผสัหลกัสตูร  เอกสารที�ได้ค้นคว้ามาเป็นข้อมลูประกอบการศกึษา ใช้สื�อที�ทนัสมยัตา่ง ๆ  
   3.   การจดัการเรียนการสอนให้นกัเรียนสามารถจบัความคดิรวบยอดให้ได้ สามารถ
อธิบายปรากฏการณ์ที�ซบัซ้อนให้เป็นเอกภาพ เป็นอนัหนึ�งอนัเดียวกนั  สามารถใช้เป็นความคดิพื 
นฐาน
ในการศกึษาประวตัศิาสตร์อยา่งมีความหมายเข้าใจนามธรรมที�ซ้อนเร้นอยูเ่บื 
องหลงัอยา่งเป็นรูปธรรม 
   4.   ใช้วิธีการทางประวตัิศาสตร์เป็นหลกัให้นกัเรียนได้ฝึกฝนค้นคว้าจากหลกัฐานใกล้
ตวัไปจนถึงการค้นคว้าที�ยากยิ�ง และค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 
  วนัเพ็ญ  วรรณโกมล (2544: 84 - 85)ได้เสนอแนวการปฏิบตักิารสอนประวตัศิาสตร์ 
เพื�อให้เกิดความคิดรวบยอดและความสามารถ ซึ�งจะมีผลตอ่การนําไปใช้ในชีวิตประจําวนั ดงันี 
 
   1.   สอนให้คิดเป็น การสอนให้คดิเป็น คือ ให้คดิอยา่งมีวิจารณญาณและมีเหตผุล  
สามารถสรุปวิเคราะห์ผลสะท้อนถึงเหตกุารณ์  รู้จกัเปรียบเทียบเหตกุารณ์เพื�อประเมินคา่ ด้วยการตั 
ง
คําถามเกี�ยวกบัข้อเท็จจริง  
   2.   สอนให้สมัพนัธ์กบัวิชาอื�น ๆ เพื�อให้เกิดการบรูณาการในเนื 
อหาและโดยกิจกรรม 
   3.   สอนเกี�ยวกบับคุคลสําคญัในประวตัศิาสตร์  บคุคลสําคญัซึ�งได้ฝากผลงานที�เป็น
ประโยชน์ตอ่ประเทศชาติ เพื�อให้นกัเรียนได้ยดึเป็นแบบอยา่ง คณุธรรม ความดีของบคุคลสําคญั เป็น
หลกัการปฏิบตัิและพฒันาตน  โดยเน้นบคุคลที�ทําคณุประโยชน์และสนัตภิาพขึ 
นในโลก 
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   4.    สอนเกี�ยวกบัศพัท์ประวตัศิาสตร์  ศพัท์ประวตัศิาสตร์บางคําไมส่ามารถค้นคว้า
จากพจนานกุรมได้ หรือไมช่ดัเจน  ต้องค้นคว้าตําราประวตัศิาสตร์ ครูต้องสอนโดยใช้กิจกรรมให้เกิด
ความรู้ความเข้าใจสามารถอธิบายศพัท์หรือชื�อตา่ง ๆ ได้ 
   5.   สอนเกี�ยวกบัสถานที�ในประวตัิศาสตร์การสอนชื�อสถานที�ในประวตัิศาสตร์ 
จะต้องสอนจากไกลตวัมาให้ใกล้ตวัผู้ เรียนมากที�สดุด้วยการอธิบายชื�อเมืองประเทศในอดีต             
ต้องเชื�อมโยงให้สอดคล้องกบัสภาพปัจจบุนัเพื�อประโยชน์ในการนําไปใช้ 
   6.   สอนเกี�ยวกบัวนั เดือน ปี ที�สําคญัในประวตัิศาสตร์ วนัเดือนปี ที�สําคญัทาง
ประวตัิศาสตร์เมื�อมาบรรจบครบเมื�อใด ครูผู้สอนควรนําเสนอให้ผู้ เรียนไปศกึษา ค้นคว้า  นํามา
อภิปราย  และจดัป้ายนิเทศ นิทรรศการจะชว่ยทําให้ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจและตระหนกัใน
ความสําคญั ตลอดจนสนกุสนานกบักิจกรรมทางประวตัศิาสตร์ด้วย 
  เฉลิม  นิตเิขตต์ปรีชา (2545: 107 - 108) ได้เสนอแนวทางในการสอนประวตัศิาสตร์
เพื�อให้ผู้ เรียนเสาะแสวงหาความรู้จากการลงมือกระทําด้วยตนเอง ดงันี 
 
   1.   ยึดหลกัการวา่ผู้ เรียนเป็นบคุคลสําคญัที�สดุ 
   2.   สง่เสริมให้ผู้ เรียนฝึกการเรียนฝึกการวางแผนเป็นขั 
น ๆ ตั 
งแตก่ารกําหนด
จดุประสงค์  การประกอบกิจกรรม  การสรุป และประเมินผลได้ด้วยตนเอง 
   3.   สง่เสริมความคิดริเริ�มสร้างสรรค์ให้แก่ผู้ เรียน 
   4.   ให้ข้อแนะนําเกี�ยวกบัคณุคา่และประโยชน์หรือสิ�งที�เรียนตา่ง ๆ เพื�อให้ผู้ เรียนได้
แนวคิดและมองเห็นแนวทางที�จะนําประสบการณ์การเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวนัเพื�อให้เกิดประโยชน์
ตอ่ตนเองและสงัคม 
   5.   พยายามสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความรู้  ทกัษะและเจตคตทีิ�ดีโดยตลอดเวลาและ
สมํ�าเสมอ 
   6.   ใช้หลกัการทางจิตวิทยาเร้า (stimulus)ให้ผู้ เรียนมีความสนใจและความตั 
งใจที�
จะเรียนรู้ประสบการณ์อยา่งจริงจงั 
   7.   สง่เสริมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์และประวตัิศาสตร์ 
   8.   ครูต้องเป็นแบบอยา่งที�ดีทั 
งในความคดิ  หลกัการและทางการปฏิบตัิ 
   9.   ใช้วิธีการสอนและเทคนิคการสอนหลายๆ แบบ เพื�อเร้าความสนใจผู้ เรียนไมใ่ห้
เกิดความเบื�อหนา่ยและท้อแท้ตอ่การประกอบกิจกรรม 
   10.   ครูจดัและเสนอแนะกิจกรรมการเรียนการสอนที�ดี น่าสนใจและมีประโยชน์แก่
ผู้ เรียนโดยสมํ�าเสมอ 
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  นอกจากนั 
นยงัได้นําเสนอหลกัในการสอนประวตัิศาสตร์ไว้ (เฉลิม  นิตเิขตต์ปรีชา.  
2545: 113)  ดงันี 
 
   1. สอนให้เดก็รู้วิธีการเรียนรู้วา่จะเรียนได้อยา่งไร (Learn how to learn)  โดยเหตทีุ�
สภาพการณ์สิ�งแวดล้อมของสงัคมมนษุย์ในปัจจบุนัได้มีการเปลี�ยนแปลงไปอยา่งรวดเร็วมาก ทั 
งใน
สว่นที�เป็นนามธรรม ได้แก่ ความคิด  ความรู้สึก  และความหวงั ตลอดจนคา่นิยมและอดุมการณ์ของ
มนษุย์และสว่นที�เป็นวตัถธุรรม ซึ�งเห็นได้จากการมีสิ�งเกิดใหมห่รือที�เรียกวา่นวตักรรมและเทคโนโลยี 
ซึ�งเป็นผลของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ และมนษุย์รู้จกันําวิทยาศาสตร์มาประยกุต์ เข้ามามีสว่น
ในการเรียนการสอนและการศกึษาเป็นสว่นรวม มีการนําเครื�องมือและวิธีการใหม ่ๆ มาใช้ ซึ�งทั 
งหมด
เป็นประสบการณ์ที�เดก็พบการเปลี�ยนแปลงอยูเ่สมอและตลอดเวลา ดงันั 
น นกัเรียนควรจะได้รับการ
สอนให้รู้จกัละทิ 
งแนวคิดเก่า  ๆ และให้รู้ว่าจะหาอะไรมาแทนอย่างไรและเมื�อไร  ซึ�งเด็กจะต้องรู้ว่าได้
เรียนรู้ได้อยา่งไร จะรวมหมวดหมูค่วามรู้ได้อยา่งไร เรียนรู้การเปลี�ยนแปลงหวัข้อเรื�องตา่ง ๆ เมื�อเกิด
ความจําเป็น  จะมองเห็นปัญหาตา่ง ๆด้วยวิธีใหมไ่ด้อย่างไร  และจะสอนตนเองได้อยา่งไร  ซึ�งจะ
เทา่กบัเป็นความพยายามที�จะสอนให้เด็กได้เรียนรู้แนวทางไปสูก่ารค้นพบความรู้ใหม ่ๆ  ด้วยตนเอง 
โดยอาศยัการใช้ ปัญญา + แนวทางหรือหลกัการอยา่งมีระบบ เพื�อนําไปสูก่ารเรียนรู้ 
   2. สอนให้เดก็รู้วิธีการค้นหาความรู้ด้วยตนเอง  โดยมีครูเป็นผู้ชว่ยเหลือชี 
แนวทาง
หรือให้คําแนะนํา  ทั 
งนี 
ก็เพื�อเปลี�ยนจากสภาพการเรียนการสอนแบบเดมิ โดยครูผู้สอนเป็นผู้บรรจุ
ความรู้ให้แก่เด็ก มาเป็นแบบที�ควรใช้ในปัจจบุนั  คือ การที�ครูสอนให้เด็กรู้จกัค้นคว้าหาความรู้ ซึ�งอาจ
ทําได้โดยการฝึกหดัและสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยการใช้ความพยายามแสวงหาเหตผุล  หดัคดิ 
และคดิให้เป็น หมายถึง การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ หดัวิเคราะห์  เปรียบเทียบ สงัเคราะห์  และ
ประเมินคา่ข้อเท็จจริงทางประวตัศิาสตร์ เพื�อนําไปสู่การสร้างความเข้าใจในการเรียนรู้ประสบการณ์
ตา่ง ๆ ด้วยตนเองในที�สดุ 
   3. สอนให้เดก็รู้วิธีการเรียนรู้ด้วยการฝึกหดัตดัสินใจอย่างเป็นระบบ 
    ขั 
นตอนของการฝึกหดัตดัสินใจเพื�อให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 
Shirley  Engle มีดงันี 
 
    1) สอนให้ผู้ เรียนฝึกตีความข้อมลู 
    2) สอนให้ผู้ เรียนได้มีการฝึกการตดัสินใจในขั 
นกําหนดนโยบายหรือหลกัการ 
   4. สอนให้เดก็เรียนรู้ด้วยการฝึกกําหนดมโนทศัน์  
    การฝึกกําหนดมโนทศัน์ ให้ผู้ เรียน จะได้ผลดีหรือไมเ่พียงใดขึ 
นอยูก่บัตวัผู้ เรียนว่า
ได้เคยผา่นการใช้ความคิดประกอบเหตผุลในการสร้างจินตนาการในทางประวตัศิาสตร์เพื�อ
ประกอบการเรียนมามากหรือน้อยเพียงใด  ผู้ เรียนได้ฝึกหดัแสดงความคดิและประการสําคญัคือ 



21 
 

ผู้ เรียนได้ผา่นการใช้ปัญญา  ความสามารถ สงัเกตและพิจารณาสิ�งหรือเหตกุารณ์ที�ได้เกิดขึ 
นตั 
งอยู่
และมีวิวฒันาการในลกัษณะของข้อเท็จจริง  หรือในรูปของหลกัการที�มีเหตผุลเพียงใดแคไ่หน หรือ
โดยนยัสําคญัทั�ว  ๆ ไป แล้วสรุปสาระหรือความจริงในรูป “ มโนทศัน์” ตามลําดบัขั 
นในชีวิตประจําวนั 
และประกอบการเรียนแตล่ะวิชาหรือกลุม่วิชา จนถึงขั 
นเกิดการเรียนด้วยการใช้ความคิดภายใน ทั 
งใน
ขั 
นพื 
นฐานและขั 
นที�สงูกวา่หรือไมเ่พียงใด สิ�งตา่ง ๆ ดงักลา่วนี 
จะเป็นปัจจยัสําคญัในการเรียนรู้แบบ
สร้าง Concept  
   5. สอนให้เดก็เรียนรู้ด้วยวิธีการวิทยาศาสตร์ 
  ดนยั  ไชยโยธา  (2522:  169 - 169)ได้กลา่วถึงหลกัการจดัการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์โดย
ครูผู้สอนต้องดดัแปลงเทคนิควิธีการสอนให้เหมาะสมกบันกัเรียน  ความต้องการ  อาย ุความสามารถ 
ความถนดัและสิ�งแวดล้อมรอบตวันกัเรียน  โดยได้กําหนดหลกัการเลือกวิธีสอนประวตัศิาสตร์ ไว้ดงันี 
 
   1.   ต้องมีจดุมุง่หมายที�แนน่อน 
   2.   ต้องเตรียมเนื 
อหา 
   3.   ต้องเตรียมสื�อการสอน 
   4.   ต้องมีการประเมินผล 
   5.   ต้องคํานงึถึงความสนใจในเนื 
อหาของนกัเรียนและพยายามให้เทคนิคกระตุ้นให้
นกัเรียนกระตือรือร้นที�จะเรียน 
   6.   ยึดนกัเรียนเป็นสําคญั  ต้องคํานงึถึงความแตกตา่งและประสบการณ์เดมิของ
นกัเรียนด้วย 
   7.   สร้างบรรยากาศให้เหมาะสมกบัการเรียนรู้ 
   8.   มุง่ให้นกัเรียนได้มีความสามารถ ทกัษะและเจตคติ 
   9.   การจดักิจกรรมตา่ง ๆ แม้วา่จะมีปัญหายุง่ยาก  ครูต้องหาวสัดมุาใช้ประกอบ 
เพื�อพฒันาทกัษะและเทคนิคและชว่ยให้นกัเรียนมีจินตนาการไปสูอ่ดีตบ้าง  
   10.  การสอนประวตัศิาสตร์ต้องสร้างแนวคิดใหม ่ๆ กบันกัเรียน 
   11.  ต้องเปิดโอกาสให้นกัเรียนใช้เหตผุล  ไมใ่ชจ่ากตําราหรือคําบอกเลา่ 
   12.  อาจกระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจ มีเจตคตทิางสงัคมโดยการทํางานเป็น
กลุม่เพื�อให้เกิดการแขง่ขนักนัและรู้กฎกติกาการอยู่ในสงัคม 
   13.  สอนให้เนื 
อหาเกี�ยวข้องกนั ทั 
งในด้านทฤษฎีและปฏิบตั ิซึ�งสิ�งเหลา่นี 
ตอ่เนื�องกนั
กบัประสบการณ์และสมัพนัธ์กบัชีวิต 
   14.  ทําให้นกัเรียนสนใจสิ�งที�เรียนและให้นกัเรียนมีโอกาสร่วมในการวางแผน 
   15.  ควรใช้วิธีสอนที�หลากหลาย เลือกให้เหมาะกบับทเรียนและวยัของนกัเรียน 
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   16.   พยายามเชื�อมโยงอดีตให้เข้ากบัปัจจบุนั  ตามปกต ินกัเรียนจะไมเ่อาใจใสเ่รื�อง
อดีต ดงันั 
นครูต้องพยายามสอนให้นกัเรียนมีจินตนาการให้ได้ โดยการสอนประวตัศิาสตร์ให้มีชีวิต ชีวา 
อธิบายสภาพความเป็นอยูข่องมนษุย์ในปัจจบุนัแล้วเชื�อมโยงสภาพการณ์ในอดีต   
   17.  ครูควรใช้วสัดใุนท้องถิ�นที�เคยพบเห็นอยู่บอ่ย ๆ มาช่วยในการสอนประวตัศิาสตร์ 
เพราะนกัเรียนได้สมัผสัจบัต้อง   
   18.   ต้องมีการประเมินผลอยูต่ลอดเวลา เพื�อครูจะได้ทราบวา่สิ�งที�สอนไปตรงกบั
จดุมุง่หมายที�ตั 
งไว้หรือไม่ 
  จากการแนวคิดของนกัวิชาการศกึษาหลายทา่นที�ได้เสนอแนวคิดแนวทางในการจดัการ
เรียนรู้ประวตัิศาสตร์ สรุปได้วา่ ครูผู้สอนควรจดัการเรียนรู้โดยเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  ใช้สื�อและวิธีการ
สอนอยา่งหลากหลาย เน้นการสอนให้นกัเรียนได้ศกึษาแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากสื�อและแหลง่
เรียนรู้ตา่ง ๆ และได้ฝึกให้นกัเรียนได้คิดอยา่งเป็นระบบอยา่งมีเหตผุล โดยมีการเชื�อมโยงเนื 
อหาสาระ
ในการเรียนรู้บรูณาการกบัวิชาอื�น ๆ  
 2.4 คุณค่าและประโยชน์ของประวัตศิาสตร์ 
  นิธิ เอียวศรีวงค์; และ อาคม พฒัิยะ (สิริวรรณ ศรีพหล.  2537: 13;  อ้างอิงจากนิธิ  
เอียวศรีวงค์; และ อาคม พฒัิยะ.  2525) ได้อธิบายถึงคณุคา่ของประวตัศิาสตร์ไว้ดงันี 
 
   1.   เพื�อให้สงัคมหนึ�งๆ ดําเนินการเพื�อประโยชน์ของตนเองและประโยชน์ของสงัคม
ได้มนษุย์ต้องเข้าใจสิ�งที�อยูแ่วดล้อมตนเอง ได้แก่ สิ�งแวดล้อมที�เป็นธรรมชาตแิละสิ�งแวดล้อมทางสงัคม 
โดยเฉพาะสิ�งแวดล้อมทางสงัคมนั 
น การรู้กําเนิดและพฒันาการของสิ�งนั 
นๆวิธีเข้าใจสิ�งใดโดย
การศกึษากําเนิดและพฒันาการของมนันี 
 เรียกวา่ การเข้าสูปั่ญหาด้วยประวตัศิาสตร์ อนัเป็นวิธีที�เรา
ใช้เป็นปกตใินชีวิตประจําวนัและในทางวิชาการอยูเ่ป็นประจํา วิชาประวตัิศาสตร์จงึมีคณุคา่ที�สอนให้รู้
วิธีการที�จะเข้าใจสิ�งแวดล้อมทางสงัคมอย่างมีประสิทธิภาพ 
   2.   มนษุย์จําเป็นต้องรู้จกัตนเอง กลา่วคือ รู้ว่ามนษุย์สามารถทําอะไรได้และไม่
สามารถทําอะไรได้ รู้วา่ภายใต้เงื�อนไขอะไรที�ทําให้มนษุย์ทําอะไรได้ และภายใต้เงื�อนไขอะไรที�มนษุย์
ไมส่ามารถทําอะไรได้ ความรู้เหลา่นี 
ได้มาก็โดยการดวู่ามนษุย์ได้เคยทําอะไรมาแล้วภายใต้เงื�อนไข
อะไรบ้าง นั�นก็คือ รู้จกัตนเองในฐานะมนษุย์จากประวตัิศาสตร์ของมนษุยชาตแิละของสงัคมที�เล็กลง 
ประวตัิศาสตร์จงึสอนให้รู้จกัตนเอง คือรู้ทั 
งสว่นที�เป็นพลงัและความออ่นแอของตนเอง 
   3.   มนษุย์มีอดีตของตนเอง ความรู้เกี�ยวกบัอดีตนั 
น เป็นสิ�งที�มีอิทธิพลตอ่การกระทํา 
ของมนษุย์ในปัจจบุนัอย่างมาก ความรู้เกี�ยวกบัอดีตจงึเป็นสิ�งสําคญัที�กําหนดการกระทําของคนใน
ปัจจบุนั ประวตัศิาสตร์สอนให้รู้ถึงอดีตเหล่านั 
น และทําให้คนที�มีความรู้ทางประวตัศิาสตร์เข้าใจ
ความคดิของคนอื�นๆในสงัคมนั 
นๆได้กระจา่งแจ้งขึ 
น 
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   4.   ประวตัิศาสตร์สอนวิธีคิดที�มีเหตผุลและวางอยูบ่นพื 
นฐานของข้อเท็จจริง วิชา
ประวตัิศาสตร์เน้นความสําคญัของการขจดัอคตจิงึวางกลวิธีศกึษาให้ยึดถือในเหตผุลเป็นใหญ่ การคดิ
อยา่งมีเหตผุลนี 
 ยงัมีคณุคา่อยา่งมากในการดําเนินชีวิตประจําวนั ทําให้มองเห็นปัญหาอย่างชดัเจน 
และแก้ปัญหาอย่างรอบคอบ 
  เฉลิม  นิตเิขตต์ปรีชา (2545: 6 - 9)ได้กลา่วถึงประโยชน์ของการจดัการเรียนการสอน
ประวตัิศาสตร์ ไว้ดงันี 
 
   1.   การเรียนรู้เรื�องราวประวตัศิาสตร์เท่ากบัเป็นความพยายามที�จะทําความเข้า
ใจความจริง 
   2.   เป็นวิถีทางก่อกําเนิดและพฒันาสตปัิญญา  เพราะการศกึษาและค้นคว้าในทาง
ประวตัิศาสตร์ต้องอาศยับคุคลที�มีคณุสมบตัิหลายประการ เชน่  ความมีเหตผุล  ความยตุธิรรม  ความ
วิริยะอตุสาหะ  ชา่งสงัเกต  มีระเบียบ  รอบรู้และเฉลียวฉลาด 
   3.   ทําให้ผู้ศกึษาเป็นคนเฉลียวฉลาด  มีไหวพริบ  ทนัคนทนัเหตกุารณ์ 
   4.  เป็นพื 
นฐานในการแสวงหาความรู้ในแขนงตา่ง ๆ เชน่  สงัคมศาสตร์  
เศรษฐศาสตร์และรัฐศาสตร์ได้เป็นอยา่งดี 
   5.   สามารถสนองความต้องการและความอยากรู้อยากเห็นได้ 
   6.   ทําให้ผู้ศกึษาได้รับความสนกุสนาน  เพลิดเพลินกบัประวตัศิาสตร์ 
   7.   ความรู้และแบบอยา่งในประวตัิศาสตร์เป็นประสบการณ์สําหรับผู้ศกึษาที�จะใช้
เป็นแนวทางในการเผชิญกบัความเป็นจริงในชีวิตประจําวนั 
   8.   ประวตัิศาสตร์สอนให้เป็นคนรักความจริง  มีคณุธรรมและหลกัธรรมเป็นเครื�อง
ยดึเหนี�ยวจิตใจ 
   9.    ชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถสร้างความคดิรวบยอด อนัเป็นแก่นของความรู้ 
   10.  เป็นรากฐานนําไปสู่การฝึกให้มีนิสยั  ทศันคต ิ คา่นิยมที�ดีและถกูต้องในชีวิต 
เชน่ การเป็นผู้ มีมนษุยธรรม  มีเหตผุล  รู้จกัเสียสละ  และเอื 
อเฟื
อตอ่เพื�อนมนษุย์  มีความสมัพนัธ์  
ชอบใฝ่หาความรู้ใสต่น  มีวิจารณญาณ  กล้าวิจารณ์ในทางริเริ�มและสร้างสรรค์  กล้าแสดงออกในทาง
ที�ถกูต้องและมีเหตผุล ตลอดจนเป็นผู้ มีระเบียบวินยั รอบคอบและรู้จกัขั 
นตอนการทํางานอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
  วงเดือน  นาราสจัจ์ (2548:  13 - 14)ได้กลา่วถึงประโยชน์ของการศกึษาประวตัิศาสตร์ไว้
หลายประการ ดงันี 
 
   1.   ประวตัิศาสตร์ชว่ยให้มนษุย์เกิดสํานกึในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมลูเชื�อมโยง
อดีตและปัจจบุนั  ข้อมลูเหล่านี 
สร้างความภมูิใจและกระตุ้นความรู้สกึนิยมในชาตหิรือเผา่พนัธุ์ของตน  
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ตลอดจนทําให้ตระหนกัถึงคณุคา่ของมรดกทางวฒันธรรมที�บรรพบรุุษสั�งสมไว้  จนเกิดความรักและ
หวงแหน  
   2.  ประวตัศิาสตร์ช่วยให้เกิดการเรียนรู้จากอดีตเพื�อเป็นบทเรียนสําหรับปัจจบุนั  องค์
ความรู้ที�ได้จากการศกึษาประวตัศิาสตร์ทําให้เข้าใจถึงปัญหา  สาเหตขุองปัญหาและผลกระทบจาก
ปัญหา ซึ�งเป็นเหตกุารณ์ในประวตัศิาสตร์ที�สามารถนําไปใช้เป็นแบบอยา่งเพื�อไมใ่ห้เกิดปัญหาใน
ลกัษณะที�คล้ายคลงึกนัได้อีก   
   3.  การศกึษาประวตัิศาสตร์ทําให้เกิดองค์ความรู้ที�หลากหลาย  ซึ�งเป็นประโยชน์ตอ่ผู้
ศกึษาโดยตรง  ประสบการณ์จากประวตัิศาสตร์ที�เรียกว่า  “รู้เขารู้เรา” ไมเ่พียงแตช่ว่ยให้เรารู้จกั
ประเทศของเราหรือตวัตนที�แท้จริงของเราและรู้จกัผู้ อื�นหรือประเทศอื�นอย่างถ่องแท้ (ซึ�งมีทั 
งสว่นที�เป็น
จดุอ่อนและจดุแข็ง) หากยงัสามารถนําองค์ความรู้เหล่านั 
นไปกําหนดยทุธศาสตร์ในการดําเนิน
นโยบายให้เป็นประโยชน์ตอ่ทั 
งปัจจบุนัและอนาคตด้วย 
   4.  วิธีการศกึษาประวตัิศาสตร์ทําให้ผู้ วิจยัเกิดประสบการณ์และทกัษะในการ
วิเคราะห์ ไตส่วนและการแก้ปัญหา  โดยเฉพาะการค้นหาสาเหตขุองปัญหา  จนสามารถนําไป
ประยกุต์ใช้กบัการศกึษาแขนงอื�น รวมทั 
งการทํางานและการดําเนินชีวิตให้เกิดประโยชน์อยา่งแท้จริง
ได้คณุสมบตันีิ 
เป็นองค์ประกอบสําคญัของการพฒันาคณุภาพประชากรในสงัคมที�เจริญก้าวหน้าและ
การพฒันาสงู 
  วินยั พงศ์ศรีเพียร (2552:  14) ได้กลา่วถึงคณุคา่ของประวตัศิาสตร์วา่การเรียนการสอน
ประวตัิศาสตร์ไทยเพื�อให้เข้าใจตนเอง เข้าใจสงัคม เข้าใจโลก และที�สําคญัเข้าใจอตัลกัษณ์ทาง
วฒันธรรมของตนเองและการได้เรียนรู้สารสนเทศพื 
นฐาน อนัเป็นหวัใจสําคญัของยคุข้อมลูขา่วสาร 
คณุคา่ของประวตัิศาสตร์ในทางการศกึษา คือ การวางรากฐานการเรียนรู้สงัคมและการสร้าง                    
ภมูิปัญญาแก่เยาวชน 
  สํานกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษากระทรวงศกึษาธิการ(2554:  5 – 10)ได้กลา่วถึง
ประโยชน์ของประวตัิศาสตร์ ตอ่การดําเนินชีวิต ดงันี 
 
   1.  สร้างความเข้าใจปัญหาและสิ�งแวดล้อมของสงัคมปัจจบุนั 
   2.  รู้รากเหง้าความเป็นไทย  เข้าใจและภมูิใจในชาติตน 
   3.  รู้บทเรียนในอดีต  เห็นข้อบกพร่อง ความผิดพลาด  ความสําเร็จ ความดีงามของ
บรรพบรุุษ 
   4.  รู้ความเป็นมาและวฒันธรรมของประเทศตน  และประเทศอื�น ๆ 
   5.  รู้บนัทึกพฤติกรรมของมนษุย์ในอดีต 
   6.  รู้วิธีการศกึษาเรื�องราวสําคญั ๆ ที�เชื�อว่าเกิดขึ 
นจริง 
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  จากคณุคา่และประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ที�มีนกัประวตัศิาสตร์และ
นกัการศกึษาหลายทา่นได้นําเสนอแนวคิดไว้สรุปได้วา่การเรียนรู้ประวตัิศาสตร์มีความสําคญัเป็น
พื 
นฐานของการเรียนรู้ศาสตร์แขนงอื�น ๆ พฒันาผู้ เรียนให้เป็นผู้ มีทกัษะการคดิ มีเหตผุลรู้จกัการเสาะ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองอยา่งเป็นระบบมีความสามารถในการวางแผนและการทํางานเป็นคนฉลาด 
มีไหวพริบ ทนัตอ่เหตกุารณ์ รู้และเข้าใจตนเองและสงัคม รวมทั 
งสามารถเชื�อมโยงความรู้ของ
การศกึษาประวตัศิาสตร์ไปใช้เป็นแนวทางในการเผชิญกบัความเป็นจริงในชีวิตประจําวนั 

 
3. เอกสารและงานวิจัยที�เกี�ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์ 
 3.1  ความหมายของการคิด 
  "การคดิ" มีความเกี�ยวพนักบัการดําเนินชีวิตของเราอยู่ตลอดเวลา จงึจําเป็นต้องใช้           
"การคดิ" เพื�อความมุง่หมายอยา่งตา่งๆ ทั 
งแสวงหาคําตอบ ตอบคําถาม สนบัสนนุยืนยนัหรือแก้ไข
ปัญหาที�ต้องเผชิญหรือเข้าไปเกี�ยวข้อง และยงัเป็นสว่นสําคญัที�มนษุย์มีความสามารถสร้างสรรค์สิ�ง
ตา่งๆ ได้ในความสําคญัดงักลา่วนี 
มีนกัวิชาการหลายท่านได้กลา่วถึงไว้ดงันี 
 
  ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2553ก: 3)ได้ให้ความหมายของการคิดไว้วา่ การคดิเป็น
กระบวนการทํางานของสมอง ที�เป็นไปตามธรรมชาตขิองมนษุย์  อนัเป็นผลมาจากประสบการณ์เดมิ  
สิ�งเร้า  และสภาพแวดล้อมที�เข้ามากระทบ  สง่ผลให้เกิดความคดิในการสามารถแก้ไขปัญหา หรือ
ปรับตวัให้เข้ากบัสภาพแวดล้อมและสถานการณ์ตา่ง ๆ ที�เกิดขึ 
น 
  สวิุทย์  มลูคํา (2547ข: 3)ได้ให้ความหมายของการคดิวา่ หมายถึงการค้นหาความหมาย 
ผู้ ที�คดิคือผู้ ที�กําลงัค้นหาความหมายของอะไรบางอยา่ง นั�นคือกําลงัใช้สติปัญญาของตนทําความ
เข้าใจกบัการนําความรู้ใหมที่�ได้เข้ารวมกบัความรู้เดมิ  หรือประสบการณ์ที�มีอยู่  เพื�อหาคําตอบวา่คือ
อะไรหรือกล่าวอีกแบบหนึ�งว่า เป็นการเอาข้อมลูเก่าที�ระลึกได้ เพื�อสร้างเป็นความคิดอ่านเหตผุลหรือ
ข้อตดัสิน 
  วีระ  สดุสงัข์ (2550:  11)ได้ให้ความหมายของการคดิไว้ว่า การคดิเป็นกระบวนการทาง
สมองที�กํากบัโดยจิตใจ  สว่นจิตใจนั 
นถกูกํากบัโดยบริบท  ของข้อมลู  ความรู้  ประสบการณ์  ศลิธรรม
ของแตล่ะคนอีกทอดหนึ�ง หากบคุคลมีจิตใจที�มั�นคง  มีประสบการณ์ที�ลึกกว้าง  มีสตสิมัปชญัญะ  การ
คดิยอ่มเที�ยงธรรม  ถกูต้องตามหลกัทํานองครรลองธรรม 
  ฮิลการ์ด  (วิทวสั  อินทมานนท์. 2554:  61; อ้างอิงจาก Hilgard. 1962: 336) ได้ให้
ความหมายของการคิดว่าการคดิเป็นพฤตกรรมที�เกิดขึ 
นในสมอง เนื�องจากกระบวนการใช้สญัลกัษณ์
แทนสิ�งของหรือสถานการณ์ตา่ง  ๆหรือเป็นกระบวนการที�ภาพหรือสญัลกัษณ์ของสิ�งของหรือ
สถานการณ์ตา่ง ๆ ปรากฏขึ 
นในแนวคดิหรือจิตใจ 
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  จากแนวคดิของนกัวิชาการที�ได้เสนอความหมายของการคดิสรุปได้ว่า การคิด หมายถึง 
กระบวนการทํางานของสมอง  อนัเป็นผลมาจากประสบการณ์  สิ�งเร้าและบริบทของข้อมลูความรู้           
ตา่ง ๆ  ที�เข้ามากระทบ สง่ผลให้มนษุย์สามารถคดิและปรับตวักบัสภาพแวดล้อมและสถานการณ์         
ตา่ง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 
 3.2  ทฤษฎีการคิด 
  3.2.1  ทฤษฎีการคิดของบลูม 
   บลมู (Bloom. 1956: 6-9, 201-207) ได้กําหนดจดุมุง่หมายทางการศกึษา (Bloom’s 
Taxonomy of Educational Objectives) เป็น 3 ด้านได้แก่ด้านการรู้คดิด้านจิตพิสยัและด้านทกัษะ
พิสยัของบคุคลสง่ผลตอ่ความสามารถทางการคิดที�บลมูจําแนกไว้เป็น 6 ระดบัคําถามในแตล่ะระดบัมี
ความซบัซ้อนแตกตา่งกนัได้แก่ระดบัที� 1 ระดบัความรู้ความจําระดบัที� 2 ระดบัความเข้าใจระดบัที� 3 
ระดบัการนําไปใช้ระดบัที� 4 ระดบัการวิเคราะห์ระดบัที� 5 ระดบัการสงัเคราะห์และระดบัที� 6 ระดบัการ
ประเมินคา่การที�บคุคลจะมีทกัษะในการแก้ปัญหาและการตดัสินใจบคุคลจะต้องสามารถวิเคราะห์
และเข้าใจสถานการณ์ใหมห่รือข้อความจริงใหมไ่ด้ดงันั 
นการที�จะให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ในระดบัใด
หรือหลายระดบันั 
นขึ 
นอยู่กบัเนื 
อหาสาระที�เป็นองค์ความรู้เชน่จดุมุง่หมายการเรียนรู้เป็นเรื�องเกี�ยวกบั
ข้อมลูเศรษฐกิจเสนอในรูปกราฟเพื�อให้นกัเรียนเข้าใจในข้อมลูดงักลา่วอาจต้องผสานข้อมลูความรู้ใน
ลกัษณะรูปแบบตา่งๆเชน่การจดัจําพวกการแปลการตีความการประยกุต์การวิเคราะห์สว่นยอ่ยและ
ความสมัพนัธ์เพื�อสร้างความรู้ความเข้าใจการนําไปใช้สูก่ารวิเคราะห์การสงัเคราะห์และการประเมินผล
ตามจดุมุง่หมายการศกึษาของบลมูโดยเฉพาะอยา่งยิ�ง ความสามารถในการวิเคราะห์จะสง่ผลให้
นกัเรียนสามารถนําไปประยกุต์ใช้กบัสถานการณ์ใหมใ่นเชิงสร้างสรรค์เพราะเป็นการพฒันา
ความสามารถในระดบัการมีเหตผุลและเป็นการเรียนรู้ที�คงทนของแตล่ะบคุคลแม้จํารายละเอียด
ความรู้ไมไ่ด้นกัเรียนจงึต้องเรียนรู้วิธีการวิเคราะห์และภายใต้ภาวะใดที�ควรนําความสามารถด้านการ
วิเคราะห์มาใช้ 
  3.2.2  ทฤษฏีการคิดของมาร์ซาโน 
   มาร์ซาโน (ปรียานชุ  สถาวรมณี. 2548: 27; อ้างอิงจาก Marzano. 2001: 11-12) 
อธิบายวา่รูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วย  3 ระบบได้แก่ระบบแหง่ตนระบบบรูณาการและ
ระบบสตปัิญญาระบบแหง่ตนตดัสินการยอมรับการเรียนรู้เรื�องใหมเ่มื�อระบบแหง่ตนรับการเรียนรู้เรื�อง
ใหมร่ะบบบรูณาการจะเข้ามาเกี�ยวข้องกบัการกําหนดเป้าหมายของการเรียนรู้นั 
นโดยการออกแบบกล
ยทุธ์ตา่งๆเพื�อการบรรลเุป้าหมายแหง่การเรียนรู้และระบบสตปัิญญาจะทําหน้าที�จดักระทําข้อมลูกบั
ข้อมลูในลกัษณะของการวิเคราะห์ดงันั 
นปริมาณความรู้ของนกัเรียนแตล่ะคนจงึมีผลตอ่ความสําเร็จ
อยา่งสงูในการเรียนรู้เรื�องใหมซ่ึ�งความรู้ใหมส่ามารถตอ่ยอดจากความรู้เดมิได้อย่างกว้างขวาง 
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   มาร์ซาโน (Marzano. 2001: 60 ) ได้พฒันารูปแบบจดุมุง่หมายทางการศกึษารูปแบบ
ใหม(่ A New Taxonomy of Educational Objectives) ประกอบด้วยความรู้ 3 ประเภทและ
กระบวนการจดัทําข้อมลู 6 ระดบัโดย มีรายละเอียดดงันี 
 (ปรียานชุ สถาวรมณี. 2548: 25; อ้างอิงจาก 
Marzano. 2001: 30-58; Armstrong. 2003: 202 - 205) ประเภทความรู้ได้แก่ 
    1.  ข้อมลูเน้นการจดัระบบความคิดเห็นจากข้อมลูง่ายสูข้่อมลูยากเป็นระบบ
ความคดิรวบยอดข้อเท็จจริงลําดบัเหตกุารณ์สาเหตแุละผลเฉพาะเรื�องและหลกัการ 
    2.  กระบวนการเน้นกระบวนการเพื�อการเรียนรู้จากทกัษะสูก่ระบวนการอตัโนมตัิ
อนัเป็นส่วนหนึ�งของความสามารถที�สั�งสมไว้ 
    3.  ทกัษะเน้นการเรียนรู้ที�ใช้ระบบโครงสร้างกล้ามเนื 
อจากทกัษะง่ายสู่
กระบวนการที�ซบัซ้อนขึ 
นโดยมีกระบวนการจดักระทํากบัข้อมลู 6 ระดบัดงันี 
 
     ระดบัที� 1 ขั 
นรวบรวมเป็นการทบทวนความรู้เดมิรับข้อมลูใหมแ่ละเก็บเป็น
คลงัข้อมลูไว้เป็นการถ่ายโยงความรู้จากความจําถาวรสูก่ารนําไปใช้ในการปฏิบตัิการโดยไมจํ่าเป็นต้อง
เข้าใจโครงสร้างของความรู้นั 
น 
     ระดบัที� 2 ขั 
นเข้าใจเป็นการเข้าใจสาระการเรียนรู้สูก่ารเรียนรู้ใหมใ่นรูปแบบ
การใช้สญัลกัษณ์เป็นการสงัเคราะห์โครงสร้างพื 
นฐานของความรู้นั 
นโดยเข้าใจประเดน็ความสําคญั 
     ระดบัที� 3 ขั 
นวิเคราะห์เป็นการจําแนกความเหมือนและความตา่งอยา่งมี
หลกัการการจดัหมูที่�สมัพนัธ์กบัความรู้การสรุปอยา่งสมเหตสุมผลโดยสามารถบง่ชี 
ข้อผิดพลาดได้การ
ประยกุต์ใช้ในสถานการณ์ใหมโ่ดยใช้ฐานความรู้และคาดการณ์ผลที�ตามมาบนพื 
นฐานของข้อมลู 
     ระดบัที� 4 ขั 
นใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์เป็นการตดัสินใจในสถานการณ์ที�ไมมี่
คําตอบชดัเจนการแก้ไขปัญหาที�ยุง่ยากการอธิบายปรากฏการณ์ที�แตกตา่งและการพิจารณาหลกัฐาน
สูก่ารสรุปสถานการณ์ที�มีความซบัซ้อนการตั 
งข้อสมมตุฐิานและการทดสอบสมมตุฐิานนั 
นบนพื 
นฐาน
ของความรู้ 
     ระดบัที� 5 ขั 
นบรูณาการความรู้เป็นการจดัระบบความคิดเพื�อบรรลเุป้าหมาย
การเรียนรู้ที�กําหนดการกํากบัติดตามการเรียนรู้และการจดัขอบเขตการเรียนรู้ 
     ระดบัที� 6 ขั 
นจดัระบบแหง่ตนเป็นการสร้างระดบัแรงจงูใจตอ่ภาวการณ์
เรียนรู้และภาระงานที�ได้รับมอบหมายในการเรียนรู้รวมทั 
งตระหนกัในความสามารถของการเรียนรู้ที�
ตนมี 
  จากการศกึษาแนวคิดทฤษฎีการคิดวิเคราะห์พบวา่การจดักระทําข้อมลูทั 
ง  6  ระดบัของ
มาร์ซาโนนั 
นขั 
นการคิดวิเคราะห์จะเกิดขึ 
นได้จะต้องรวบรวมความรู้และนําความรู้ที�ได้มาจําแนกความ
เหมือนและความแตกตา่งอย่างมีหลกัการการจดัหมวดหมูที่�สมัพนัธ์กบัความรู้และนําความรู้มาสรุป
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อยา่งสมเหตสุมผลโดยสามารถบง่ชี 
ข้อผิดพลาดได้และนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่โดย
ใช้ฐานความรู้และคาดการณ์ผลที�ตามมาบนพื 
นฐานของข้อมลู 
 3.3  ประเภทของความคิด 
  ลกัขณา  สิริวฒัน์ (2549: 26)ได้จําแนกประเภทของการคิดตามลกัษณะของการคดิได้
เป็น 2 ประเภท ได้แก่  
   1.  การคดิโดยไมมี่จดุมุง่หมาย เป็นวิธีคิดจากสิ�งหนึ�งไปยงัอีกสิ�งหนึ�งอย่างตอ่เนื�อง
และเชื�อมโยงถึงกนั จนเหมือนวา่ความคิดเชื�อมโยงนี 
จะไมมี่จดุมุง่หมายและควบคมุไมไ่ด้แตก็่มีทิศทาง  
การคิดชนิดนี 
แบง่เป็นประเภทยอ่ย ๆ ได้ดงันี 
 
    1.1  การคิดตอ่เนื�องอย่างอิสระ หรือการคิดเชื�อมโยงอิสระ เป็นความคิดที�
เกี�ยวข้องและมีความสมัพนัธ์กนัอย่างมีอิสระ จากเรื�องหนึ�งไปยงัอีกเรื�องหนึ�งโดยไมเ่ข้มงวดกบัการเรียง
ประโยค   
    1.2  การคิดตอ่เนื�องที�ไมอิ่สระ  หรือการควบคมุเชื�อมโยง เป็นการคิดที�เรียงลําดบั
จากคําหนึ�งไปยงัอีกคําหนึ�งตามที�ผู้แนะนําหรือคอยนําให้ 
    1.3  การฝันกลางวนั เป็นลกัษณะการคดิแบบเพ้อฝัน ในลกัษณะการสร้างวิมาน
ในอากาศ ที�ไมใ่ชส่ภาพที�แท้จริงของตน   
    1.4  การฝันกลางคืน  มกัเกิดในเวลาหลบัเป็นการฝันถึงเรื�องราวตา่ง ๆ ซึ�งเป็น
ความฝันในสิ�งที�เป็นเรื�องเก็บกดไว้  การฝันกลางคืนแสดงวา่การคดินั 
นเกิดขึ 
นได้ตลอดเวลา  โดยที�เรา
ไมไ่ด้มีความตั 
งใจ 
    1.5  การคิดตามความเชื�อของผู้คดิ หรือการคิดเข้าข้างตนเอง การคดิแบบนี 
เป็น
กระบวนการที�ผู้คดิตีความหมายจากความเชื�อ  และตดัสินด้วยเหตผุลที�เข้าข้างตนเอง  บ้างครั 
งก็
เพิ�มเตมิด้วยการตีความหมายจากความเชื�อและตดัสินด้วยเหตผุลที�เข้าข้างตนเอง  
   2.  การคดิอย่างมีจดุมุง่หมาย เป็นการคดิที�มกัจะมีจดุมุง่หมายในสิ�งที�คิดว่าจะทํา
อยา่งไร สิ 
นสดุที�ตรงไหนและจะทําให้เกิดความสําเร็จได้อยา่งไร  โดยเป็นการคิดตดัสินปัญหา หรือการ
วิพากษ์วิจารณ์  หรือการคิดอยา่งมีวิจารญาณ เป็นการคิดที�มีเหตผุล เป็นกระบวนการที�เป็นระบบ                 
ใช้วิธีตรรกวิทยาในการหาเหตผุล  เน้นความจริงเป็นหลกั  เป็นกระบวนการเพื�อเสาะหาความรู้  ด้วย
การวิเคราะห์ข้อมลูโดยการแยกแยะรายละเอียดให้เป็นส่วนยอ่ย ๆ และสงัเคราะห์ข้อมลูในลกัษณะ
องค์ประกอบหรือสว่นย่อย ๆ หลายอยา่งเข้าด้วยกนั  และหาความสมัพนัธ์ที�เป็นเหตเุป็นผลกนั  
  กาเย่ (สคุนธ์  สินธพานนท์; และ คนอื�นๆ. 2551: 15; อ้างอิงจาก Gagne. 1974: 283) ได้
จําแนกเป็น 2 แบบคือ 
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   1. การคดิอยา่งเลื�อนลอยหรือไมมี่ทิศทาง คือการคดิจากสิ�งที�ประสบพบเห็นจาก
ประสบการณ์ตรงเรียกอีกอย่างหนึ�งวา่เป็นการคดิตอ่เนื�อง จําแนกย่อยเป็น 5 ลกัษณะคือ 
    1.1  การคิดถึงเหตกุารณ์ที�ล่วงมาแล้วเมื�อมีการกระตุ้นจากสิ�งเร้าจําพวกคําพดู
หรือเหตกุารณ์ 
    1.2  การคิดโดยอาศยัคําสั�งเป็นแนวเชน่ผู้คิดอาจได้รับคําสั�งให้บอกคําที�อยูใ่น
พวกเดียวกบัคําที�ตนได้ยินมา 
    1.3  การคิดที�มีจดุประสงค์เพื�อป้องกนัตนเองหรือเพื�อให้เกิดความพอใจในตนเอง
ซึ�งเป็นการคดิฝันขณะที�ยงัตื�นอยู่ 
    1.4  การคิดฝันเนื�องจากความคดิของตนหรือเป็นการคิดฝันเนื�องจากการรับรู้หรือ
การตอบสนองสิ�งเร้า 
    1.5  การคิดหาเหตผุลเข้าข้างตนเองซึ�งขึ 
นอยูก่บัความเชื�อหรืออารมณ์ของผู้คิด
มากกวา่ขึ 
นอยูล่กัษณะที�แท้จริงของการคดิ 
   2. การคดิอยา่งมีทิศทางหรือมีจดุมุง่หมายคือการคิดที�บคุคลเริ�มใช้ความรู้พื 
นฐาน
เพื�อกลั�นกรองการคดิที�เพ้อฝันการคดิที�เลื�อนลอยไร้ความหมายให้เป็นการคดิที�มีทิศทางขึ 
นโดยมุง่ไปสู่
จดุหมายหนึ�งและเป็นการคิดที�มีบทสรุปของการคดิหลงัจากที�คิดเสร็จแล้วซึ�งจําแนกได้2ลกัษณะ 
    2.1  การคิดริเริ�ม (Creative Thinking) คือการคิดในลกัษณะที�คดิได้หลายทิศทาง
(Divergent Thinking) ไมซํ่ 
ากนัเป็นการคิดในลกัษณะที�โยงสมัพนัธ์ได้กลา่วคือเมื�อระลกึสิ�งใดได้ก็จะ
เป็นสะพานเชื�อมตอ่ให้ระลกึสิ�งอื�นๆได้ตอ่ไปโดยสมัพนัธ์เป็นลกูโซ่ 
    2.2  การคิดวิเคราะห์วิจารณ์ (Critical Thinking) คือการคดิอยา่งมีเหตผุล 
(Reasoning Thinking) ซึ�งเป็นการคิดที�ใช้เหตผุลในการแก้ปัญหาโดยพิจารณาถึงสถานการณ์และ
ข้อมลูตา่งๆวา่มีข้อเท็จจริงเพียงใดหรือไม ่
  เบตนั; และ คนอื�นๆ (บญุสมครุฑฑา. 2525: 11;  อ้างอิงจาก Benton; et al. 1974)         
แบง่การคดิออกเป็น  2 ชนิดคือ 
   1. การคดิเชื�อมโยง (Associative Thinking) ซึ�งไมไ่ด้เป็นการคิดที�นําไปสูจ่ดุมุง่หมาย
หรือเป้าหมายแตเ่ป็นการคดิที�เกิดจากใต้จิตสํานึกของแตล่ะบคุคลซึ�งแบง่เป็นการเชื�อมโยงการฝัน
กลางวนัการฝันกลางคืนและการคิดแบบฟุ้ ง 
   2. การคดิโดยตรง (Direct Thinking) เป็นการคิดที�มีจดุมุ่งหมายเพื�อแก้ปัญหาหรือ
นําไปสูจ่ดุหมายหรือเป้าหมายโดยตรงกล่าวอีกนยัหนึ�งคือการคิดอยา่งมีจดุมุง่หมายนั 
นเองแบง่ได้ 2
ชนิดคือการคิดตรึกตรอง (Critical Thinking) และการคิดริเริ�มสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เมื�อ
พิจารณาประเภทของการคิดตามที�กาเยแ่ละเบตนัได้จดัแบง่ประเภทไว้นั 
นพบว่าการคิดที�จะชว่ยให้
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ผู้ เรียนได้บรรลเุป้าหมายของการจดัการศกึษาคือการคิดอยา่งมีทิศทางหรือการคิดอยา่งมีจดุมุง่หมาย
การคิดแบบสร้างสรรค์และการคิดแบบวิเคราะห์วิจารณ์ซึ�งการคิดเหลา่นี 
เป็นการคิดแก้ปัญหาโดย
อาศยัการวิเคราะห์และผู้ เรียนสามารถนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวนัได้ 
  เกรียงศกัดิ�  เจริญวงศ์ศกัดิ�(2545:  45) ได้แบง่ประเภทของการคิดซึ�งได้รับการยอมรับไว้
10กระบวนการคดิประกอบด้วย 
   1. การคดิเชิงกลยทุธ์คือคิดเพื�อตดัสินใจชี 
ขาดวา่จะทําอยา่งไรเพื�อบรรลเุป้าหมายที�
ต้องการอย่างเป็นกระบวนการภายใต้เงื�อนไขและทรัพยากรที�มีอยู่ 
   2. การคดิเชิงอนาคตคือเป็นการคาดการณ์บนพื 
นฐานของข้อมลูความมีเหตผุลและ
การอปุมาอยา่งมีจิตนาการและเป็นภาพรวมของสถานการณ์ที�จะเกิดขึ 
นในอนาคต 
   3. การคดิเชิงสร้างสรรค์คือการคิดเพื�อการเปลี�ยนแปลงจากสิ�งเดมิไปสูส่ิ�งใหมที่�ดีกวา่
ซึ�งจะได้ผลลพัธ์ที�ตา่งไปโดยสิ 
นเชิงหรือที�เรียกวา่ "นวตักรรม" (Innovation) 
   4. การคดิเชิงวิพากษ์คือการตั 
งข้อสงัเกตข้อสงสยัและคําถามด้วยการที�ไมเ่ชื�อหรือ
การปฏิเสธในที�สมัผสัทั 
งการมองเห็นหรือการได้ยินได้ฟังมาซึ�งไมค่ล้อยตามไปโดยง่ายด้วยการตั 
ง
คําถามหรือโต้แย้งสมมตุฐิานที�ซอ่นอยูเ่พื�อเปิดกว้างทางความคิดที�แตกตา่งไป 
   5. วิเคราะห์เชิงบรูณาการคือต้องคิดเพื�อแก้ไขปัญหาแบบองค์รวมไมแ่ยกสว่นเพราะ
ปัญหามกัก่อผลกระทบโดยภาพรวมดงันั 
นจงึต้องใช้ทรัพยากรที�มีอยู่อยา่งครบถ้วนเพื�อลดผลกระทบที�
จะตามมา 
   6. การคดิเชิงวิเคราะห์คือการคดิเพื�อให้เกิดมมุมองที�มองเห็นอยา่งเป็นองค์ประกอบ
ที�สมัพนัธ์กนัทั 
งในความสมัพนัธ์ทางเดียวหรือทางตรงข้ามและนําไปสูก่ารตีความและให้ความหมายใน
องค์ประกอบนั 
นๆอยา่งลกึซึ 
งอยา่งเป็นเหตเุป็นผลและสอดคล้องกนั 
   7. การคดิเชิงเปรียบเทียบคือเทียบกบัสิ�งใกล้เคียงกนัเทียบกบัคา่มาตรฐานหรือสิ�งที�
เป็นเป้าหมายเพื�อให้เกิดความกระจา่งในข้อสงสยัหรือเพื�ออธิบายหรือเพื�อการนําไปแก้ไขข้อปัญหา 
   8. การคดิเชิงสงัเคราะห์คือเป็นความสามารถที�นําเอาองค์ประกอบตา่ง ๆมา
ผสมผสานเข้ากนัเพื�อให้ได้สิ�งใหมต่ามความประสงค์ที�เราต้องการในคําตอบนั 
นๆหรือเอาของเดมิที�มี
อยูนํ่ามาใช้ใหมต่ามความมุง่หมายเดมิ 
   9. การคดิเชิงมโนทศัน์คือการประสานข้อมลูทั 
งหมดที�มีอยูใ่นเรื�องใดเรื�องหนึ�งเข้า
ด้วยกนัโดยไมข่ดัแย้งอย่างคมชดัสามารถอธิบายได้หรือเรียกวา่เป็นความคดิรวบยอดโดยมีกรอบ
ความคดิที�ชดัเจนสามารถถ่ายทอดออกไปได้ซึ�งจําเป็นต้องเป็นคนชา่งสงัเกตและตีความตลอดจน
เปรียบเทียบได้อย่างกระจา่งชดั 
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   10. การคิดเชิงประยกุต์คือความสามารถที�จะนําสิ�งที�มีอยูเ่ดมิมาปรับใช้ในบริบทใหม่
โดยหลกัการแทนคณุสมบตัิหลกัปรับสิ�งเดมิเข้ากบัสถานการณ์และการหาสิ�งทดแทน 
  จากการศกึษาประเภทของการคิดสามารถสรุปได้วา่การคดิมีหลายประเภทขึ 
นอยู่กบั
วิธีการแบง่ประเภท  การคิดวิเคราะห์จดัอยูใ่นประเภทของการคิดอยา่งมีจดุมุง่หมายหรือแบบมีทิศทาง 
ซึ�งเป็นการคดิที�จะทําให้เกิดความสามารถในการจําแนกตีความและอธิบายความสมัพนัธ์ใน
องค์ประกอบของสิ�งที�ศกึษาหรือหาคําอธิบายซึ�งหากสามารถแยกองค์ประกอบของสถานการณ์นั 
นได้
อยา่งเป็นระบบและเป็นพื 
นฐานที�สําคญั ซึ�งจะนําไปสูก่ระบวนการคิดแบบอื�นๆ ตอ่ไป 
 3.4  ระดับของการคิด 
  ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ  (2553ก: 7) ได้แบง่ ระดบัของการคิดเป็น 3 ระดบัคือระดบัพื 
นฐาน 
ระดบักลาง ระดบัสงู 
   1. การคดิระดบัพื 
นฐาน เป็นการคิดทั�วไป เป็นการคดิที�ไมมี่ความลกึซึ 
งสลบัซบัซ้อน
มากมายเป็นทกัษะที�ใช้เป็นพื 
นฐานที�จะนํามาใช้ในการคิดในชีวิตประจําวนั 
   2. การคดิระดบักลาง เป็นทกัษะการคดิที�ต้องใช้ตดัสินใจและแก้ปัญหาทั�วๆ ไปใน
ชีวิตประจําวนั เป็นทกัษะที�สําคญัสําหรับนําไปใช้ในการคิดระดบัสงูซึ�งมีความซบัซ้อน 
   3. การคดิระดบัสงู เป็นทกัษะการคิดที�มีความซบัซ้อนและใช้ทกัษะที�หลากหลาย 
จะต้องใช้ความรู้ความสามารถและต้องฝึกฝน เป็นการคิดอย่างมีระบบและเป็นกระบวนการระดบัของ
การคิดสามารถจดักลุม่แบง่ได้ 3 ระดบัซึ�งแตล่ะระดบัจะมีลกัษณะการคิดและความซบัซ้อนที�แตกตา่ง
กนัไปตั 
งแตร่ะดบัพื 
นฐานไปสูก่ารคิดระดบัสงูซึ�งจะต้องอาศยัทกัษะจากการคดิขั 
นพื 
นฐานเป็นหลกั 
ดงันั 
นมนษุย์จงึมีความจําเป็นอยา่งยิ�งที�จะต้องพฒันาความคดิของตนเองให้ไปสู่การคดิระดบัขั 
นสงูให้
ได้ เพื�อเทา่ทนัตอ่การเปลี�ยนแปลงของกระแสโลกาภิวฒัน์และความร้อนแรงของข้อมลูขา่วสาร 
  ทิศนา  แขมมณี; และ  คนอื�นๆ  (2544:  118)  ได้จดัระดบัทกัษะการคดิออกเป็น 3
ประเภท คือ 
   1.  ทกัษะการคดิพื 
นฐาน (Basic Skills ) หมายถึง ทกัษะการคิดที�เป็นพื 
นฐาน
เบื 
องต้นตอ่การคิดในระดบัสงูขึ 
นหรือซบัซ้อนขึ 
น ซึ�งสว่นใหญ่จะเป็นทกัษะการสื�อความหมายที�บคุคล
จําเป็นต้องใช้ในการสื�อสารความคิดของตน  ทกัษะการสื�อความหมาย (Communication skills) 
หมายถึง ทกัษะการรับสารที�แสดงถึงความคิดของผู้ อื�นเข้ามาเพื�อรับรู้  ตีความ/จดจํา  และเมื�อต้องการ
ที�จะระลกึเพื�อนํามาเรียบเรียงและถ่ายทอดความคดิของตนให้แก่ผู้ อื�น  โดยแปลงความคดิให้อยูใ่นรูป
ของภาษาตา่ง  ๆทั 
งที�เป็นข้อความ คําพดู ศลิปะ  ดนตรี  คณิตศาสตร์  ฯ ล ฯ แตใ่นที�นี 
จะมุง่กลา่วถึง
การรับและการถ่ายทอดความคดิด้วยภาษา  ข้อความ คําพดูซึ�งนิยมใช้มากที�สดุโดยเฉพาะการเรียนใน
ระบบโรงเรียน ทกัษะการสื�อความหมายที�สําคญั  ๆ  ที�ใช้ในชีวิตประจําวนัมากมีหลายทกัษะ 
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   2.  ทกัษะการคดิที�เป็นแกนหรือทกัษะการคดิทั�วไป (Core or  general thinking 
skills) หมายถึง ทกัษะการคิดที�จําเป็นต้องใช้สมํ�าเสมอในการดํารงชีวิตประจําวนัและเป็นพื 
นฐานของ
การคิดขั 
นสงูที�มีความสลบัซบัซ้อน  ซึ�งคนเราจําเป็นต้องใช้ในการเรียนรู้เนื 
อหาวิชาการตา่ง  ๆตลอดจน
ใช้ในการดํารงชีวิตอย่างมีคณุภาพ 
   3.  ทกัษะการคดิขั 
นสงู หรือทกัษะการคิดที�ซบัซ้อน (Higher  order or more 
complexed  thinking skills) หมายถึง ทกัษะการคิดที�มีขั 
นตอนหลายขั 
นตอนและต้องอาศยัทกัษะการ
สื�อความหมายและทกัษะการคดิที�เป็นแกนหลาย  ๆทกัษะในแตล่ะขั 
น  ทกัษะการคดิขั 
นสงูจะพฒันา
ได้เมื�อเดก็ได้พฒันาทกัษะการคดิพื 
นฐานจนมีความชํานาญพอสมควรแล้ว 
  ฆนทั  ธาตทุอง (2554:  26 - 28) ได้แบง่ระดบัการคิด ออกเป็น 2ระดบั ได้แก่ 
   1. การคดิระดบัขั 
นพื 
นฐาน หมายถึง  การแสดงออกถึงวิธีการสื�อ ความหมาย ด้วย
การพดู  การเขียน  การค้นหาคําตอบ  การพิจารณารายละเอียด  และจดัลําดบัความสมัพนัธ์ 
ประกอบด้วย คดิคล่อง  คดิหลายหลาย  คดิละเอียดลออ  และคดิชดัเจน 
   2.  การคดิระดบัสงู  หมายถึง การแสดงออกถึงความสามารถในการพิจารณาสิ�งใด ๆ 
อยา่งรอบคอบ ด้วยเหตแุละผล มีการวางแผนและเป้าหมายที�เป็นประโยชน์  และเชื�อมโยงได้อยา่งเป็น
ระบบ ประกอบด้วย  คิดกว้าง   คิดลกึซึ 
ง  คิดไกล  คดิถกูทาง และคิดอยา่งมีเหตผุล 
  สรุปได้วา่ ระดบัการคิดมีทั 
งการคิดระดบัพื 
นฐาน  การคิดระดบักลาง และการคดิระดบัสงู 
การคิดวิเคราะห์เป็นการพฒันาทกัษะการคดิระดบัสงู ซึ�งการพฒันาทกัษะการคดิระดบัสงูต้องอาศยั
การคิดระดบัพื 
นฐานและระดบักลางมาใช้ด้วย 
 3.6  ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 
  ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2553ก: 54) ได้ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่า หมายถึง 
ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดและจําแนกแยกแยะข้อมลูองค์ประกอบของสิ�งตา่ง ๆ ไมว่า่
จะเป็นวตัถ ุ เรื�องราว เหตกุารณ์ตา่ง ๆ ออกเป็นสว่นย่อย ๆ  และจดัเป็นหมวดหมู ่ เพื�อค้นหาความจริง  
ความสําคญั  แก่นแท้  องค์ประกอบหรือหลกัการของเรื�องนั 
น ๆ สามารถอธิบายตีความสิ�งที�เห็น ทั 
งที�
อาจแฝงซอ่นอยูใ่นสิ�งตา่งๆ หรือปรากฏได้อยา่งชดัเจน  รวมทั 
งหาความสมัพนัธ์และความเชื�อมโยงของ
สิ�งตา่ง ๆ ว่าเกี�ยวพนักนัอยา่งไร  อะไรเป็นสาเหต ุ สง่ผลกระทบตอ่กนัอยา่งไร  อาศยัหลกัการใด  จน
ได้ความคดิเพื�อนําไปสู่การสรุป  การประยกุต์ใช้  ทํานายหรือคาดการณ์สิ�งตา่ง ๆ ได้อยา่งถกูต้อง 
  ฆนทั  ธาตทุอง (2554: 40) ได้ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์วา่หมายถึง 
ความสามารถในการจําแนก  แยกแยะองค์ประกอบตา่ง  ๆ ของสิ�งใดสิ�งหนึ�ง  ซึ�งอาจจะเป็นวสัด ุ
สิ�งของ หรือเหตกุารณ์ และหาความสมัพนัธ์เชิงสาเหตรุะหวา่งองค์ประกอบเหล่านั 
นเพื�อค้นหาสภาพ
ความเป็นจริงหรือสิ�งสําคญัของสิ�งที�กําหนด 
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  พิมพนัธ์  เดชะคปุต์;  และ  คนอื�น ๆ (2551: 38) ได้ให้ความหมายของการคิด
วิเคราะห์ หมายถงึการคิดแบบจําแนกแยะแยะข้อมลูหรือองค์ประกอบย่อย โดยใช้หลกัการหรือ
ความรู้ที�เกี�ยวข้อง  การจดักิจกรรมการเรียนรู้จงึต้องเน้นการให้ข้อมลูหรือสถานการณ์ที�เป็น
ภาพรวม  เพื�อให้ผู้ เรียนจําแนก  แยกแยะ  หรือค้นหาองค์ประกอบย่อย 
  เกรียงศกัดิ� เจริญวงศ์ศกัดิ� (2546: 2) ได้กลา่วไว้วา่ การคิดวิเคราะห์(Analysis) หมายถึง
การจําแนกแยกแยะองค์ประกอบของสิ�งใดสิ�งหนึ�งออกเป็นสว่นๆ เพื�อค้นหาวา่ทํามาจากอะไร มี
องค์ประกอบอะไร ประกอบขึ 
นมาได้อยา่งไร เชื�อมโยงสมัพนัธ์กนัอยา่งไร 
  ฮานนาฮ์;  และ ไมเคลิลิส (ล้วน  สายยศ;  และ  องัคณา  สายยศ.  2539:  55 - 56;  
อ้างอิงจาก Hannah; & Michaelis. 1977) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์เป็นความสามารถใน
การแยกแยะสว่นยอ่ยของสิ�งตา่ง ๆ เพื�อดคูวามสําคญั  ความสมัพนัธ์ และหลกัการของความเป็นไป 

  สวิุทย์ มลูคํา (2547ก: 9) ได้กลา่วา่ การคดิวิเคราะห์หมายถึง ความสามารถในการ
จําแนกแยกแยะองค์ประกอบตา่งๆของสิ�งใดสิ�งหนึ�ง ซึ�งอาจจะเป็นวตัถ ุสิ�งของ เรื�องราวหรือเหตกุารณ์ 
และหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุลระหวา่งองค์ประกอบเหล่านั 
นเพื�อค้นหาสภาพความเป็นจริงหรือสิ�ง
สําคญัที�กําหนดให้ 
  บลมู (ล้วน  สายยศ;  และ องัคณา  สายยศ.  2539:  41 – 44;  อ้างอิงจาก                    
Bloom. 1956) ได้ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่า เป็นความสามารถในการแยกแยะเพื�อหา
สว่นยอ่ยของเหตกุารณ์ เรื�องราวหรือเนื 
อหาตา่งๆวา่ประกอบด้วยอะไร มีความสําคญัอยา่งไร อะไร 
เป็นเหต ุอะไรเป็นผลและอาศยัหลกัการอะไร 
  จากนิยามข้างต้นสรุปความหมายของการคิดวิเคราะห์วา่หมายถึงความสามารถในการ
จําแนกแยกแยะองค์ประกอบของสิ�งตา่งๆออกเป็นส่วนย่อยๆ  จดัเป็นหมวดหมูแ่ละหาความสมัพนัธ์
เชื�อมโยงของสิ�งตา่ง ๆ ว่ามีความสมัพนัธ์กนัอย่างไร เพื�อนําไปสูก่ารสรุป การประยกุต์ใช้ และการ
คาดการณ์สิ�งตา่งๆ ได้อยา่งถกูต้อง 
 3.7  ทฤษฎีเกี�ยวกับการคิดวิเคราะห์ 
  เพียเจต์ (พรรณี  ช.เจนจิต.  2548:  87 – 49;  อ้างอิงจาก J. Piaget. 1962) ได้แบง่ลําดบั
ขั 
นของการพฒันาทางสติปัญญา ออกเป็น 4 ขั 
น ดงันี 
 
   1.  ขั 
นประสาทรับรู้และการเคลื�อนไหว (Sensory – motor Stage) เป็นพฒันาการ
ของเดก็ตั 
งแตแ่รกเกิดจนถึงอาย ุ2 ปี พฤตกิรรมของเดก็วยันี 
ขึ 
นอยู่กบัการเคลื�อนไหวเป็นสว่นใหญ่เชน่ 
การไขวค่ว้า การเคลื�อนไหว การมอง การดดู ในวยันี 
เดก็แสดงออกเพื�อให้เห็นวา่มีสติปัญญาด้วยการ
กระทําเด็กสามารถแก้ปัญหาได้ แม้วา่ไมส่ามารถอธิบายได้ด้วยคําพดู เด็กจะต้องมีโอกาสที�จะปะทะ
กบัสิ�งแวดล้อมด้วยตนเอง ซึ�งถือวา่เป็นสิ�งจําเป็นสําหรับการพฒันาสติปัญญา และความคิด เด็กวยันี 
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มกัทําอะไรซํ 
า ๆ บอ่ย ๆ เป็นการเลียนแบบ พยายามแก้ปัญหาโดยการเปลี�ยนวิธีการตา่ง ๆ เพื�อให้ได้
สิ�งที�ต้องการแตกิ่จกรรมการคดิของเดก็วยันี 
ส่วนใหญ่ยงัคงอยูเ่ฉพาะสิ�งที�สามารถสมัผสัได้เทา่นั 
น 
   2.  ขั 
นปฏิบตักิารคิด (Proportional Stage) ขั 
นนี 
เริ�มตั 
งแตอ่าย ุ2-7 ปี ซึ�งแบง่ออกเป็น 
2 ขั 
นยอ่ย คือ 
    2.1   ขั 
นก่อนเกิดสงักปั (Preconceptual Thought) เป็นขั 
นพฒันาการของเดก็
อาย ุ2-4 ปี เป็นช่วงที�เดก็เริ�มมีเหตผุลเกี�ยวโยงซึ�งกนัและกนั แตเ่หตผุลของเดก็วยันี 
ไมมี่ขอบเขตเพราะ
เดก็ยงัคงยดึตนเองเป็นศนูย์กลาง คือ ถือความคดิตนเองเป็นใหญ่และมองไมเ่ห็นเหตผุลของคนอื�น 
ความคดิและเหตผุลของเดก็วยันี 
จงึไมค่อ่ยถกูต้องตามความเป็นจริงมากนกั นอกจากนี 
ความเข้าใจตอ่
สิ�งตา่งๆ ยงัอยูใ่นระดบัเบื 
องต้น เชน่ เข้าใจวา่เดก็หญิงสองคน ซึ�งเหมือนกนัจะมีทกุอย่างเหมือนกนั
หมด แสดงวา่ความคดิรวบยอดของเดก็วยันี 
ไมพ่ฒันาเต็มที� 
    2.2   ขั 
นการคิดแบบญาณหยั�งรู้นกึเอาเองโดยไมใ่ช้เหตผุล (Intuitive Thought) 
เป็นขั 
นพฒันาการของเดก็อาย ุ4 – 7 ปี ขั 
นนี 
เด็กจะเกิดความคดิรวบยอดเกี�ยวกบัสิ�งตา่ง ๆ รอบตวัดีขึ 
น 
รู้จกัแยกประเภทและรู้จกัชิ 
นสว่นของวตัถ ุเข้าใจความหมายของจํานวนเลขเริ�มมีพฒันาการเกี�ยวกบั
การอนรัุกษ์ แตไ่มช่ดันกั สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ โดยไมค่ิดเตรียมลว่งหน้าไว้ก่อน รู้จกันํา
ความรู้ในสิ�งหนึ�งไปอธิบายหรือแก้ปัญหาอื�น และสามารถนําเหตผุลทั�ว ๆ ไป มาสรุปแก้ปัญหาโดยไม่
วิเคราะห์อยา่งถี�ถ้วนเสียก่อน การคดิหาเหตผุลของเด็กยงัขึ 
นอยู่กบัสิ�งที�รับรู้หรือสมัผสัจากภายนอก 
   3.  ขั 
นปฏิบตักิารคิดค้นด้านรูปธรรม (Concrete Operation Stage) ขั 
นนี 
เริ�มจาก
อาย ุ7-11 ปี พฒันาการทางด้านสตปัิญญาและความคิดของเดก็วยันี 
สามารถสร้างกฎเกณฑ์และตั 
ง
เกณฑ์ในการแบง่สิ�งแวดล้อมออกเป็นหมวดหมูไ่ด้ เดก็วยันี 
สามารถที�จะเข้าใจเหต ุรู้จกัแก้ปัญหาสิ�ง
ตา่ง ๆ ที�เป็นรูปธรรมได้ สามารถเข้าใจเรื�องความคงตวัของสิ�งตา่ง ๆ โดยที�เดก็เข้าใจวา่ของแข็งหรือ
ของเหลวจํานวนหนึ�งแม้วา่จะเปลี�ยนรูปร่างไปก็ยงัคงมีนํ 
าหนกัหรือปริมาตรเท่าเดมิ สามารถเข้าใจ
ความสมัพนัธ์ของสว่นยอ่ย สว่นรวม ลกัษณะเดน่ของเด็กวยันี 
คือ ความสามารถในการคิดย้อนกลบั 
นอกจากความสามารถในการจําของเด็กในชว่งนี 
มีประสิทธิภาพมากขึ 
น สามารถจดักลุม่หรือจดัการได้
อยา่งสมบรูณ์ สามารถสนทนากบับคุคลอื�นและเข้าใจความคดิของคนอื�นได้ดี 
   4.  ขั 
นปฏิบตักิารคิดด้านนามธรรม (Formal-operations Stage) ขั 
นนี 
เริ�มจากอาย ุ
11 – 15 ปี ในขั 
นนี 
พฒันาการทางสตปัิญญาและความคิดของเดก็วยันี 
เป็นขั 
นสดุยอด คือเดก็ในวยันี 

เริ�มคดิแบบผู้ใหญ่ ความคิดแบบเดก็สิ 
นสดุลง เด็กสามารถคิดหาเหตผุล นอกเหนือไปจากข้อมลูที�มีอยู ่
สามารถคิดแบบนกัวิทยาศาสตร์ สามารถตั 
งสมมตุฐิานและทฤษฎี การรับรู้ที�สําคญัเท่ากบัความคดิกบั
สิ�งที�อาจเป็นไปได้ เดก็วยันี 
มีความคดินอกเหนือไปกวา่สิ�งปัจจบุนั สนใจที�จะสร้างทฤษฎีเกี�ยวกบัทกุสิ�ง
ทกุอย่างและมีความพอใจที�คดิพิจารณาเกี�ยวกบัสิ�งที�ไม่มีตวัตนหรือสิ�งที�เป็นนามธรรม  
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  ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของบรูเนอร์ (ประสาท อิศรปรีดา.  2543: 133 – 136; 
อ้างอิงจาก Bruner. 1957: 112) ได้แบง่การพฒันาการสตปัิญญาและการคดิออกเป็น 3 ขั 
น คือ 
   1.  ขั 
นแสดงออกด้วยการกระทํา (Enactive Stage) ขั 
นนี 
เปรียบได้กบัขั 
นประสาท
สมัผสัและการเคลื�อนไหว (Sensorimotor Stage) ของเพียเจต์ เป็นขั 
นที�เดก็เรียนรู้จากการกระทํา 
(Learning by doing) 
   2.  ขั 
นสร้างภาพแทนใจ (Iconic Stage) ขั 
นนี 
เปรียบเทียบได้กบัขั 
นก่อนปฏิบตักิารคิด 
(Proportional Stage) ของเพียเจต์ เด็กวยันี 
เกี�ยวข้องกบัความจริงมากขึ 
น เกิดความคดิจากการรับรู้
เป็นสว่นใหญ่อาจมีจินตนาการบ้าง แตย่งัไมส่ามารถคิดได้ลกึซึ 
งเหมือนขั 
นปฏิบตักิารคดิด้วยรูปธรรม
ของเพียเจต์ 
   3.  ขั 
นใช้สญัลกัษณ์ (Symbolic Stage) เป็นพฒันาการขั 
นสงูสดุของบรูเนอร์เปรียบ
ได้กบัพฒันาการขั 
นปฏิบตัิการคิดด้วยรูปธรรม (Concrete Operation) ของเพียเจต์ ขั 
นนี 
เดก็สามารถ
เข้าใจความสมัพนัธ์ของสิ�งของ สามารถสร้างความคิดรวบยอดหรือสงักปัในสิ�งตา่ง ๆ ที�ซบัซ้อนได้มาก
ขึ 
น  
  จากการศกึษาทฤษฎีการคดิวิเคราะห์สามารถนํามาสรุปใช้ในงานวิจยัได้ว่า การจะ
พฒันาทางด้านสตปัิญญาของนกัเรียนที�ศกึษาอยูใ่นระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที�  2 ซึ�งเป็นกลุม่ประชากร
ที�ผู้ วิจยัต้องการศกึษา จําเป็นต้องคํานงึถึงพฒันาการทางสตปัิญญาของนกัเรียน ซึ�งพบวา่เด็กในวยันี 

เดก็ในวยันี 
เริ�มคิดแบบผู้ใหญ่ มีความสามารถคดิหาเหตผุลนอกเหนือไปจากข้อมลูที�มีอยู ่สามารถคดิ
แบบนกัวิทยาศาสตร์ สามารถตั 
งสมมตุฐิานและทฤษฎี เด็กวยันี 
มีความคดินอกเหนือไปกวา่สิ�งปัจจบุนั 
สนใจที�จะสร้างทฤษฎีเกี�ยวกบัทกุสิ�งทกุอยา่งและมีความพอใจที�คิดพิจารณาเกี�ยวกบัสิ�งที�ไมมี่ตวัตน
หรือสิ�งที�เป็นนามธรรม 
 3.8  องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ 
  จากความหมายของความคิดวิเคราะห์(Analysis Thinking) ที�ได้กลา่วมานั 
นทําให้เกิด
การพิจารณาถึงองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ดงันี 
 
   เกรียงศกัดิ� เจริญวงศ์ศกัดิ� (2546:  7 - 8) ได้อธิบายถึงองค์ประกอบของการคิด
วิเคราะห์ออกเป็น 4 ประการคือ 
    1. ความสามารถในการตีความ เราไมส่ามารถวิเคราะห์สิ�งตา่งๆได้ หากไมเ่ริ�มต้น
ด้วยการทําความเข้าใจข้อมลูที�ปรากฏ เริ�มแรกเราจงึต้องพิจารณาข้อมลูที�ได้รับว่าเป็นอะไร                      
การตีความหมายถึง การพยามทําความเข้าใจ และให้เหตผุลแก่สิ�งที�เราต้องการวิเคราะห์เพื�อแปล
ความหมายที�ไมป่รากฏโดยตรงของสิ�งนั 
นตวัอยา่งเชน่ 
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     1.1  การตีความจากความรู้ 
     1.2  การตีความจากประสบการณ์ 
     1.3  การตีความจากคา่นิยม 
    2.  ความรู้ความเข้าใจเรื�องที�จะวิเคราะห์ เราจะคิดวิเคราะห์ได้ดีนั 
นจําเป็นต้องมี
ความรู้ความเข้าใจพื 
นฐานในเรื�องที�จะวิเคราะห์เพราะจะชว่ยให้เราสามารถวิเคราะห์ได้อย่างรอบคอบ
มากขึ 
น 
    3.  ความชา่งสงัเกต  ชา่งสงสยั  ชา่งถาม  นกัคิดวิเคราะห์ต้องมีองค์ประกอบทั 
ง
สามสว่นนี 
ร่วมอยู่ด้วยสําหรับขอบเขตคําถามที�เกี�ยวข้องกบัการคิดวิเคราะห์จะยึดหลกัตั 
งคําถามโดย
ใช้  5W1H  คือใคร(Who) ทําอะไร(What) ที�ไหน(Where) เมื�อไร(When) ทําไม(Why) และอยา่งไร
(How) การตั 
งคําถามมีจดุมุง่หมายเพื�อให้เกิดความชดัเจนครอบคลมุตรงประเดน็ที�เราต้องการสืบค้น 
    4. ความสามารถในการหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุลนกัคดิวิเคราะห์จะต้องมี
ความสามารถในการหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุลสามารถค้นหาคําตอบได้ว่า 
     4.1  อะไรเป็นสาเหตใุห้เกิดสิ�งนี 
 
     4.2  เรื�องนั 
นเชื�อมโยงกบัเรื�องนี 
ได้อยา่งไร 
     4.3  เรื�องนี 
มีใครเกี�ยวข้องบ้างเกี�ยวข้องกนัอย่างไร 
     4.4  เมื�อเกิดเรื�องนี 
จะสง่ผลกระทบอยา่งไรบ้าง 
     4.5  สาเหตทีุ�ก่อให้เกิดเหตกุารณ์นี 
 
     4.6  องค์ประกอบใดบ้างนําไปสูส่ิ�งนั 
น 
     4.7  วิธีการขั 
นตอนการทําให้เกิดสิ�งนี 
 
     4.8  สิ�งนี 
ประกอบด้วยอะไรบ้าง 
     4.9  แนวทางการแก้ปัญหามีอะไรบ้าง 
     4.10  ถ้าทําเชน่นี 
จะเกิดอะไรขึ 
นในอนาคต 
   สวิุทย์  มลูคํา (2547ก:  17)ได้กําหนดองค์ประกอบสําคญั  3 ประการของการคิด
วิเคราะห์มีดงันี 
  
    1.  สิ�งที�กําหนดให้  เป็นสิ�งสําเร็จรูปที�กําหนดให้วิเคราะห์  เชน่  วตัถ ุ สิ�งของ  
เรื�องราวเหตกุารณ์หรือปรากฏการณ์ตา่ง ๆ เป็นต้น 
    2.  หลกัการหรือกฎเกณฑ์  เป็นข้อกําหนดสําหรับใช้แยกสว่นประกอบของสิ�งที�
กําหนดให้ เชน่ เกณฑ์ในการจําแนกที�มีความเหมือนกนัหรือแตกตา่งกนั  หลกัเกณฑ์ในการหาลกัษณะ
ความสมัพนัธ์เชิงเหตผุลอาจจะเป็นลกัษณะความสมัพนัธ์ที�มีความคล้ายคลงึกนัหรือขดัแย้งกนั             
เป็นต้น 
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    3. การค้นหาความจริงหรือความสําคญั  เป็นการพิจารณาสว่นประกอบของสิ�งที�
กําหนดให้ตามหลกัการหรือกฎเกณฑ์  แล้วทําการรวบรวมประเดน็ที�สําคญัเพื�อหาข้อสรุป 
   ฆนทั  ธาตทุอง (2554:  327)ได้เสนอองค์ประกอบที�สําคญัของการสอนคดิวิเคราะห์ 
ซึ�งมี 3 องค์ประกอบ ดงันี 
 
    1.  ความรู้ความเข้าใจ  โดยการกําหนดขอบเขตของการวิเคราะห์ 
    2.  การสงัเกต  สงสยัและถาม  เพื�อพบความผิดปกต ิ โดยไมล่ะเลยสิ�งตา่ง ๆ 
และเมื�อได้ข้อมลูแล้วต้องคิดตอ่ 
    3.  ความสมัพนัธ์เชิงสาเหต ุ โดยพิจารณาเกี�ยวกบัสิ�งตอ่ไปนี 
 
     3.1  หาสาเหต ุ
     3.2  มีการเชื�อมโยง 
     3.3  มีใครเกี�ยวข้องบ้าง 
     3.4  ผลกระทบที�เกิดขึ 
น 
     3.5  องค์ประกอบตา่ง ๆ 
     3.6  วิธีการและขั 
นตอน 
     3.7  แนวทาง 
     3.8  คาดการณ์อนาคต 
     3.9  การตีความ 
   จากการศกึษาองค์ประกอบของการคดิวิเคราะห์สรุปได้วา่ องค์ประกอบที�สําคญัของ
การคิดวิเคราะห์คือ การกําหนดสิ�งที�จะวิเคราะห์  หลกัการหรือกฎเกณฑ์  และการค้นหาความจริงและ
ความสําคญั  โดยบคุคลที�จะคดิวิเคราะห์ได้ดีต้องมีความสามารถในการตีความ มีความรู้ความเข้าใจ
เรื�องที�จะวิเคราะห์ เป็นคนชา่งสงัเกตชา่งสงสยัและมีความสามารถในการหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุล 
 3.9  ลักษณะของการคิดวิเคราะห์ 
  ลกัษณะของการคิดวิเคราะห์ได้มีนกัการศกึษากล่าวถึงลกัษณะของการคิดวิเคราะห์ไว้
หลายรูปแบบ ดงันี 
 
  ลกัษณะของการคิดวิเคราะห์ตามแนวคิดของมาร์ซาโน(ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ. 2553ก:  
59;  อ้างอิงจาก Marzano.  2001) ได้แบง่ลกัษณะความสามารถในการคิดวิเคราะห์เป็น  5 ด้าน 
   1.  ด้านการจําแนก หมายถึงความสามารถในการแยกแยะสว่นยอ่ยตา่ง ๆ และ
เหตกุารณ์ที�มีความเหมือนกนัและแตกตา่งกนั ออกเป็นส่วนๆให้เข้าใจง่ายอย่างมีหลกัเกณฑ์ 
   2.  ด้านการจดัหมวดหมู ่หมายถึงความสามารถในการจดัลําดบั ประเภทและกลุม่ที�
มีลกัษณะคล้ายคลงึเข้าด้วยกนั 
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   3.  ด้านการเชื�อมโยง หมายถึง ความสามารถในการสรุปเชื�อมโยงความสมัพนัธ์ของ
ข้อมลู  ตา่ง ๆ วา่สมัพนัธ์กนัอยา่งไร 
   4.  ด้านการสรุปความ หมายถึง ความสามารถในการจบัประเดน็และสรุปผลจากสิ�งที�
กําหนดให้ได้ 
   5.  ด้านการประยกุต์ หมายถึง ความสามารถในการนําความรู้  หลกัการและทฤษฎี
มาใช้ในสถานการณ์ตา่ง  ๆ     
  การคิดวิเคราะห์ตามแนวคิดของบลมู (ล้วน สายยศ;  และ องัคณา  สายยศ.  2538:     
41 – 44 ;  อ้างอิงจาก Bloom. 1956)  ได้แบง่การวิเคราะห์ออกเป็น  3 ลกัษณะ ดงันี 
 
   1.  วิเคราะห์ความสําคญั (Analysis of Element) คือ การแยกแยะสิ�งที�กําหนดมาให้
วา่อะไรสําคญัตวัไหนเป็นเหตตุวัไหนเป็นผล สิ�งใดจําเป็น สิ�งใดสําคญั  
   2.  วิเคราะห์ความสมัพนัธ์ (Analysis of Element) คือ การค้นหาวา่ความสําคญั
ยอ่ยๆ ของเรื�องราวหรือเหตกุารณ์นั 
นเกี�ยวพนักนัอยา่งไรหรือสอดคล้องขดัแย้งกนัอยา่งไร  
   3.  การวิเคราะห์หลกัการ (Analysis of Organizational Principles)คือ การค้นหา
โครงสร้างหรือระบบของวตัถ ุสิ�งของ เรื�องราวและการกระทําตา่งๆ วา่สิ�งเหลา่นั 
นรวมกนัจนดํารงสภาพ
นั 
นได้เนื�องจากอะไร โดยยดึอะไรเป็นหลกัเป็นแกนกลางผลจากการวิเคราะห์จะทําให้สามารถสรุปเป็น
หลกัการได้ 
  เกรียงศกัดิ�  เจริญวงศ์ศกัดิ� (2546: 26-30) กลา่ววา่  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
ประกอบด้วย 
   1. การสงัเกต  เป็นการรับรู้สิ�งหรือปรากฏการณ์ตา่งๆและสามารถบอกได้ถึง
คณุสมบตัอิงค์ประกอบความละเอียดความแตกตา่งและจดุที�นา่สนใจของสิ�งที�ต้องการวิเคราะห์ 
   2. การตีความหมาย  หมายถึงการพยายามทําความเข้าใจและให้เหตผุลแก่สิ�งที�เรา
ต้องการวิเคราะห์เพื�อแปลความสิ�งที�ไมไ่ด้บอกโดยตรงเพื�อหาความหมายที�แท้จริงและสร้างความรู้ใหม่ 
   3. การทําความเข้าใจ  โดยอาศยัความรู้เดมิเป็นสิ�งที�กําหนดขอบเขตของการ
วิเคราะห์แจกแจงและจําแนกองค์ประกอบย่อยหมวดหมู่และจดัลําดบัความสําคญัเพื�อหาผลของสิ�งที�
จะวิเคราะห์ 
   4. การเชื�อมโยงความสมัพนัธ์เชิงเหตผุล  เป็นการพิจารณาเชื�อมโยงความสมัพนัธ์
ระหวา่งรายละเอียดเพื�อหามิตหิรือแง่มมุหรือบอกความสมัพนัธ์ระหวา่งสิ�งทั 
งสองในแตล่ะมิติ 
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  สวิุทย์  มลูคํา (2547ก: 14) การคิดวิเคราะห์ประกอบด้วยทกัษะดงัตอ่ไปนี 
 
   1. ความรู้ความเข้าใจโดยใช้ความรู้เดมิเป็นพื 
นฐานในเรื�องที�จะวิเคราะห์เพราะจะ
กําหนดขอบเขตของการวิเคราะห์การจําแนกแจกแจงองค์ประกอบจดัหมวดหมูลํ่าดบัความสําคญัหรือ
หาสาเหตเุรื�องราวเหตกุารณ์ให้ชดัเจน 
   2. ความสามารถในการตีความเป็นการรับรู้ข้อมลูทางประสาทสมัผสัสมองจะตีความ
ข้อมลูโดยวิเคราะห์เทียบเคียงกบัความทรงจําหรือความรู้เดมิที�เกี�ยวข้องกบัเรื�องนั 
น 
   3. ความสามารถในการหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุลเป็นการค้นหาคําตอบหรือความ
นา่จะเป็นวา่มีความเป็นมาอยา่งไรเหตใุดจงึเป็นเชน่นั 
นจะสง่ผลกระทบอย่างไรซึ�งสมองจะพยายามคิด
เพื�อหาข้อสรุปความรู้ความเข้าใจอย่างสมเหตสุมผล 
  จากการศกึษาคณุลกัษณะและความสามารถของการคิดวิเคราะห์ของนกัวิชาการหลาย
ทา่นซึ�งได้ให้แนวคิดที�แตกตา่งกนัออกไป ด้วยผู้ วิจยัมีความสนใจที�จะพฒันาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ตามแนวคิดของมาร์ซาโนมี 5 ด้านดงันี 
 
   1. ด้านการจําแนกเป็นความสามารถในการแยกแยะสว่นยอ่ยตา่งๆและเหตกุารณ์ที�มี
ความเหมือนกนัและแตกตา่งกนัออกเป็นสว่นๆให้เข้าใจง่ายอยา่งมีหลกัเกณฑ์ 
   2. ด้านการจดัหมวดหมูเ่ป็นความสามารถในการจดัลําดบัประเภทและกลุม่ที�มี
ลกัษณะคล้ายคลงึเข้าด้วยกนั 
   3. ด้านการเชื�อมโยงเป็นความสามารถในการสรุปเชื�อมโยงความสมัพนัธ์ของข้อมลู
ตา่ง ๆ วา่สมัพนัธ์กนัอยา่งไร 
   4. ด้านการสรุปความเป็นความสามารถในการจบัประเด็นและสรุปผลจากสิ�งที�
กําหนดให้ได้ 
   5. ด้านการประยกุต์เป็นความสามารถในการนําความรู้  หลกัการและทฤษฎีมาใช้ใน
สถานการณ์ตา่ง  ๆ   
 3.10  แนวทางการจัดกิจกรรมที�มีผลต่อการพัฒนาความสามารถการคิดวิเคราะห์ 
  สคุนธ์  สินธพานนท์; และ คนอื�น ๆ (2551:  24)ได้เสนอแนวทางการจดักิจกรรมให้
นกัเรียนมี  ทกัษะการคดิ ไว้ดงันี 
 
   1.  การสร้างแรงจงูใจให้แก่นกัเรียนโดยการจดับรรยากาศในห้องเรียนให้พร้อมที�จะ
เรียนรู้และเอื 
อตอ่การคิด   ใช้เทคนิคการจดัการเรียนรู้ที�โน้มน้าวจิตใจ 
   2.  ในการจดัการเรียนรู้ทกุกิจกรรม ครูควรมีบทบาทในการปลกุเร้าและเสริมแรงให้
นกัเรียนได้ค้นพบคําตอบและสามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง  รู้จกัการทํางานกลุม่ 
   3.  ในการดําเนินกิจกรรมตา่ง ๆ ควรแทรกให้นกัเรียนได้ฝึกคิด 
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   4.  ควรใช้วิธีสอน  เทคนิคการสอน วิธีการจดัการเรียนรู้หลากหลายวิธี เพราะแตล่ะ
วิธีนั 
นจะสง่เสริมกระบวนการคดิของนกัเรียนอยา่งหลากหลายแตกตา่งกนัไป   
   5.  การใช้แหลง่เรียนรู้ทั 
งภายในและภายนอกสถานศกึษาเป็นที�เสาะแสวงหาความรู้
และการฝึกการคิดค้นหาคําตอบตา่ง  ๆ การค้นพบสิ�งตา่ง ๆ ที�เป็นข้อมลูในเรื�องที�เรียนอยา่ง
หลากหลายจะชว่ยฝึกให้นกัเรียนได้รู้จกัแยกข้อมลูที�จริงหรือเท็จ 
   6.  ครูต้องฝึกกระตุ้นให้นกัเรียนรู้จกัคดิในรูปแบบตา่ง  ๆ  ให้ทกุคนได้คิดอยา่งเป็น
อิสระโดยไมต้่องเกรงวา่จะเข้ากบัความคดิของคนอื�นได้หรือไม ่
   7.  ครูควรกําหนดขั 
นตอนของกิจกรรมแตล่ะกิจกรรมให้ชดัเจนวา่ควรจะมีขั 
นการคดิ
วิเคราะห์อยูใ่นตอนใดของการเรียนรู้ โดยกิจกรรมที�ให้นกัเรียนคิดนั 
น ต้องใช้เนื 
อหาความรู้ที�มีอยูแ่ล้ว
เป็นพื 
นฐาน 
   8.  ในการแบง่กลุม่นกัเรียนทํากิจกรรมกลุม่ จํานวนสมาชิกในกลุม่ควรมีไมม่าก
จนเกินไป อาจจะประมาณ 5 – 7 คน  ตามความเหมาะสม โดยทกุคนในกลุม่ต้องปฏิบตัหิน้าที�ตามที�
กําหนด  
   9.  การวดัและประเมินผล  ครูควรมีการประเมินผลการฝึกทกัษะการคิด เพื�อ
ตรวจสอบนกัเรียนว่ามีพฒันาการด้านการคิด ตามจดุมุง่หมายที�กําหนดไว้เพียงใด โดยควรใช้วิธีการ
วดัและประเมินผลที�หลากหลาย 
  วชัรา  เลา่เรียนดี (2547:  25-26) ได้ให้ข้อเสนอแนะเกี�ยวกบัแนวทางการจดักิจกรรมเพื�อ
สง่เสริมและพฒันาการคิดไว้ดงันี 
 
   1. จดักิจกรรมแบบร่วมมือกนัให้ทํากิจกรรมที�สมาชิกพดูคยุกนัได้ทั�วถึง 
   2. จดักิจกรรมให้แก้ปัญหามากกวา่การคดิคํานวณตามปกติ 
   3. จดักิจกรรมที�ให้หาคําตอบได้หลากหลายมากกว่าการจดักิจกรรมที�ให้หาคําตอบ
เพียงคําตอบเดียว 
   4. จดักิจกรรมที�สง่เสริมการใช้การแก้ปัญหาใช้ความคดิการปฏิบตัหิลายๆแบบเพื�อให้
เรียนรู้อยา่งมีความสขุ 
   5. จดักิจกรรมที�ไมเ่ฉพาะเจาะจงนกัเรียนเพศใดเพศหนึ�ง 
   6. ใช้คําถามที�สง่เสริมทกัษะการคิดระดบัสงู 
   7. ใช้วิธีการวดัและประเมินหลายๆวิธีที�สอดคล้องตามเทคนิควิธีการจดัการเรียนรู้ 
  จากการศกึษาแนวคิดของนกัวิชาการตา่ง ๆ ทําให้สามารถสรุปแนวทางการจดักิจกรรม
เพื�อพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ โดยครูควรจดับรรยากาศในห้องเรียนให้เอื 
อตอ่การเรียนรู้
ของนกัเรียน  ดําเนินจดักิจกรรมการเรียนรู้อย่างหลากหลาย จากแหลง่เรียนรู้ภายในและภายนอก
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โรงเรียน โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้นกัเรียนได้ร่วมมือกนัทํากิจกรรมเป็นกลุม่ เน้นการฝึกคิด  
และแก้ปัญหา  โดยครูควรมีบทบาทสําคญัในการเร้าความสนใจและเสริมแรงให้กบันกัเรียน 
 3.11  ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ 
  การคิดวิเคราะห์มีประโยชน์ตอ่การนําไปใช้เพื�อการดํารงชีวิตร่วมกบัผู้ อื�นในสงัคม                   
ได้มีนกัวิชาการเสนอแนวคดิในเรื�องประโยชน์ของการคดิวิเคราะห์ ดงันี 
 
   เกรียงศกัดิ�  เจริญวงศกัดิ� (2546:  23)ได้เสนอแนวคิดประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์
โดยสรุปรายละเอียดได้ดงันี 
 
    1.  ชว่ยสง่เสริมความฉลาดทางสตปัิญญา  
    2. ชว่ยให้คํานงึถึงความสมเหตสุมผลของกลุม่ตวัอยา่ง ในการสรุปเรื�องตา่ง ๆ เรา
ควรสืบค้นข้อมลูตามหลกัการเหตผุลและข้อมลูที�เป็นจริงก่อนจงึมีการสรุป 
    3.  ชว่ยลดการอ้างประสบการณ์สว่นตวัไปเป็นข้อสรุปทั�ว ๆ ไป  
    4. ชว่ยขดุค้นสาระของความประทบัใจครั 
งแรก เพราะการคดิวิเคราะห์จะชว่ย
พิจารณาสาระสําคญัอื�น ๆ ที�ถกูบิดเบือน ทําให้เรามองอย่างครบถ้วนในแง่มมุอื�น  ๆ  ที�มีอยู่ 
    5. ชว่ยตรวจสอบการคาดคะเนบนฐานความรู้เดมิ ในหลาย ๆ  เรื�องที�เราจะสรุป
ตามความรู้ความเข้าใจของเราเกี�ยวกบัการคาดการณ์ความนา่จะเป็นของสิ�งนั 
นในอนาคต 
    6. ชว่ยวินิจฉยัข้อเท็จจริงจากประสบการณ์สว่นบคุคล  การคิดวิเคราะห์จะชว่ย
ให้เราหาเหตผุลที�สมเหตสุมผลให้กบัสิ�งที�เกิดขึ 
นจริง โดยไมมี่อคติ 
    7.  เป็นพื 
นฐานในการคิดในมิตอืิ�น ๆ การคิดวิเคราะห์นบัวา่เป็นปัจจยัที�ทําหน้าที�
เป็นปัจจยัหลกัสําหรับการคิดในมิติอื�น ๆ  ไมว่า่จะเป็นการคดิเชิงวิพากษ์  การคดิเชิงสร้างสรรค์ ฯลฯ 
การคิดวิเคราะห์จะชว่ยสง่เสริมมมุมองเชิงลกึ 
    8.  ชว่ยในการแก้ปัญหา การคดิวิเคราะห์เกี�ยวข้องกบัการจําแนกแยกแยะ
องค์ประกอบตา่ง ๆ และการทําความเข้าใจในสิ�งที�เกิดขึ 
น  จงึชว่ยเราในการพบปัญหาใด ๆ ได้ 
    9.  ชว่ยในการประเมินและตดัสินใจ การวิเคราะห์จะชว่ยให้เรารู้ข้อเท็จจริงหรือ
เหตผุลเบื 
องหลงัของสิ�งที�เกิดขึ 
น ทําให้เกิดความเข้าใจ และชว่ยให้ได้ฐานข้อมลูความรู้ในการนําไปใช้
ให้เกิดประโยชน์ 
    10. ชว่ยให้ความคิดสร้างสรรค์สมเหตสุมผล  การคิดวิเคราะห์ชว่ยให้การคดิ          
ตา่ง ๆ ของเราอยูบ่นพื 
นฐานของตรรกะและความนา่จะเป็นไปได้อยา่งมีเหตผุล  มีหลกัเกณฑ์  สง่ผลให้
มีการคิดจินตนาการหรือสร้างสรรค์สิ�งใหม ่ๆ  
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    11. ชว่ยให้เข้าใจแจม่กระจา่ง การคิดวิเคราะห์ชว่ยให้เราประเมินและสรุปสิ�ง        
ตา่ง ๆ บนข้อเท็จจริงที�ปรากฏ ไมใ่ชส่รุปตามอารมณ์ความรู้สกึ  หรือการคาดการณ์  ซึ�งจะทําให้ได้
ข้อมลูที�เป็นประโยชน์ตอ่การตดัสินใจ และทําให้เราได้เรียนรู้สิ�งตา่ง ๆ ได้อยา่งเข้าใจลึกซึ 
งมากขึ 
น 
   สวิุทย์  มลูคํา (2547ก:  127)ได้ให้แนวคดิประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ ไว้ดงันี 
 
    1. ชว่ยให้เรารู้ข้อเท็จจริง 
    2. ชว่ยให้เราไมด่ว่นสรุปสิ�งใดง่าย ๆ 
    3. ชว่ยในการพิจารณาสาระสําคญัอื�น ๆ 
    4. ชว่ยพฒันาความเป็นคนช่างสงัเกต 
    5. ชว่ยให้เราหาเหตผุลที�สมเหตสุมผล 
    6. ชว่ยประมาณการความน่าจะเป็น 
   จากการศกึษาแนวคิดประโยชน์ของการคดิวิเคราะห์สรุปได้วา่ การคดิวิเคราะห์มี
ประโยชน์ ในการสง่เสริมความฉลาดทางสตปัิญญา พฒันาให้มีคณุลกัษณะความมีเหตผุล และมี
ความสามารถในการแก้ปัญหา  การประเมินและการตดัสินใจ  โดยคํานงึถึงหลกัการเหตผุลและข้อมลู
ที�เป็นจริงและเป็นพื 
นฐานสําคญัในการคิดในมิตอืิ�น ๆ  
 3.12  งานวจิยัที�เกี�ยวข้องกับการคดิวเิคราะห์ 
  งานวิจัยต่างประเทศ 
   นโรซิ (Norouzi.  2012:  909 - 914) ได้ทําการศกึษาผลของการใช้โทรศพัท์เคลื�อนที�
ตอ่ความสามารถในการคดิวิเคราะห์วิจารณ์ของนกัศกึษาระดบัอดุมศกึษา โดยได้ทําการศกึษากลุม่
ตวัอยา่งที�ใช้ในการวิจยัเป็นนกัศกึษาจํานวน 60 คน ที�มีอายรุะหวา่ง 21 – 28 ปีของสถาบนัภาษาใน
กรุงเตหะราน ประเทศอิหร่าน  เครื�องมือที�ใช้ในการเก็บข้อมลู ได้แก่ แบบสอบถามวดัความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์วิจารณ์ ผลการวิจยั พบวา่ โดยรวมนกัศกึษามีความคิดเห็นตอ่การเรียนรู้ด้วย
โทรศพัท์เคลื�อนที�วา่มีประโยชน์ตอ่การปรับปรุงการเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ และความสามารถ
ในการคดิวิเคราะห์วิจารณ์เพศชายแตกตา่งจากเพศหญิงอยา่งไมมี่นยัสําคญัทางสถิติ และหลงั
การศกึษาวิจยัพบว่านกัศกึษามีการปรับปรุงความสามารถในการคิดสร้างสรรค์อย่างมีนยัสําคญัทาง
สถิติ 
   เวิสฮา  (Weshah. 2012:  262 - 269)  ได้ทําการศกึษาผลของการจดัการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานตอ่การพฒันาความสามารถในการสะท้อนความคิด โดยได้ทําการวิจยักบันกัเรียนใน
ระดบัเกรด 10 ของโรงเรียนในจอร์แดน โดยใช้กลุม่ตวัอย่างในการวิจยัจํานวน 70 คน โดยแบง่นกัเรียน
ออกเป็น 2 กลุม่คือ กลุม่ทดลองจํานวน 36 คนและกลุม่ควบคมุจํานวน 34 คน เครื�องมือที�ใช้ในการ
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เก็บข้อมลู คือ แบบทดสอบสะท้อนความคิด ผลการวิจยัพบวา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ชว่ยพฒันาความสามารถในการสะท้อนความคิดของนกัเรียน 
   ไซทิน  (Cetin.  2013:  180 - 183) ได้ทําการศกึษาผลของการจดัการเรียนรู้ห้องเรียน
ประชาธิปไตยตอ่ระดบัความสามารถในการคิดวิเคราะห์วิจารณ์ของนกัเรียน โดยได้ทําการศกึษา
นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งจํานวน 60 คน ที�กําลงัศกึษาในระดบัปริญญาตรี ของคณะเทคโนโลยีทาง
การศกึษา มหาวิทยาลยักาซิ (Gazi university) โดยแบง่ออกเป็น 2กลุม่ คือ กลุม่ทดลอง จดัการเรียนรู้
ห้องเรียนประชาธิปไตย และกลุม่ควบคมุ จดัการเรียนรู้แบบดั 
งเดมิ เครื�องมือในการเก็บข้อมลู คือ แบบ
วดัระดบัความสามารถในการคดิวิเคราะห์วิจารณ์    ผลการศกึษาพบว่านกัเรียนกลุม่ทดลองที�ได้รับ
การจดัการเรียนรู้ห้องเรียนประชาธิปไตยมีระดบัคะแนนความสามารถในการคดิวิเคราะห์วิจารณ์เพิ�ม
สงูขึ 
น 
   ลมัพ์คนิ (Lumpkin.  1991: 3694–A) ได้ศกึษาผลการสอนทกัษะการคิดวิเคราะห์
ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและความคงทนในเนื 
อหาวิชาสงัคมศกึษาของนกัเรียนระดบั5และ6ผลการวิจยั
พบวา่เมื�อได้สอนทกัษะการคิดวิเคราะห์แล้วนกัเรียนระดบั5และ6มีความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์
ไมแ่ตกตา่งกนันกัเรียนระดบั5ทั 
งกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลองมีผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและความ
คงทนในเนื 
อหาวิชาสงัคมไมแ่ตกตา่งกนัสําหรับกลุม่ระดบั6ที�เป็นกลุม่ทดลองมีผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน
และความคงทนในเนื 
อหาวิชาสงัคมสงูกวา่กลุม่ควบคมุ 
  งานวิจัยในประเทศ 
   สมกมล  กาญจนพิบลูย์ (2554: 102 - 112)ได้ศกึษาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนสงัคม
ศกึษาและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3โดยการสอนตามแนว
คอนสตรัคติวิซมึกบัการสอนแบบสืบสวนสอบสวนเป็นกลุ่ม พบวา่ ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนสงัคมศกึษา
และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3โดยการสอนตามแนวคอน
สตรัคตวิิซมึกบัการสอนแบบสืบสวนสอบสวนเป็นกลุม่สงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�
ระดบั.01 
   ลกัษณาวดี คชเศียร(2554: 62 -66)ได้ศกึษาการพฒันาแผนการจดักิจกรรมโดยใช้
เทคนิคการตั 
งคําถามสาระหน้าที�พลเมือง  วฒันธรรมและการดําเนินชีวิตในสงัคม เพื�อพฒันาการคิด
วิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 5โรงเรียนบ้านห้วยผึ 
ง  จงัหวดัเชียงราย ผลการศกึษาพบว่า
แผนการจดักิจกรรมโดยใช้เทคนิคการตั 
งคําถามสาระหน้าที�พลเมือง  วฒันธรรมและการดําเนินชีวิตใน
สงัคม สามารถนําไปใช้จดัการเรียนรู้เพื�อพฒันาการคิดวิเคราะห์ในการจดัการเรียนรู้สาระหน้าที�
พลเมือง  วฒันธรรมและการดําเนินชีวิตในสงัคมได้ 
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   ศภุณฐั  พานา (2554: 86 - 94)ได้ศกึษาความแตกตา่งของผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน
และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 4ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิคการศกึษาแบบหมวกหกใบกบัการจดัการเรียนรู้แบบสืบสอบแสวงหาความรู้เป็นกลุม่ 
พบวา่ ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนระดบัชั 
นมธัยมศกึษา
ปีที� 4ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการศกึษาแบบหมวกหกใบกบัการจดัการเรียนรู้แบบสืบ
สอบแสวงหาความรู้เป็นกลุม่สงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01 
   รัชฎา  ยศบตุร (2554: 123 - 137)ได้ศกึษาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนสงัคมศกึษาและ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�เรียนด้วยการใช้รูปแบบการ
จดัการเรียนรู้ด้วยวิธีวิจยัและรูปแบบการจดัการเรียนรู้สืบสอบที�ใช้กระบวนการกลุม่ พบวา่ผลสมัฤทธิ�

ทางการเรียนสงัคมศกึษาและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3               
ที�เรียนด้วยการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยวิธีวิจยัและรูปแบบการจดัการเรียนรู้สืบสอบที�ใช้
กระบวนการกลุม่แตกตา่งกนั อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01 
   นิภาวรรณ  เทพีรัตน์ (2554: 98 -101)ได้ศกึษาผลการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ที�
สง่เสริมความสามารถในการคดิวิเคราะห์โดยใช้กรณีตวัอยา่ง ของกลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา 
ศาสนาและวฒันธรรม สําหรับชั 
นมธัยมศกึษาปีที�  5 พบว่า นกัเรียนที�เรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01 
   คงฤทธิ�  นนัทบตุร  (2552:  59 - 62)ได้ศกึษาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนสงัคมศกึษา
และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 5ที�เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
แบบซินดเิคท พบว่าผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนสงัคมศกึษาและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของ
นกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที�  5 ที�เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินดเิคท หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
   ฉนัทยา  สตัย์ซื�อ (2552: 54 - 56)ได้ศกึษาผลการสอนที�เน้นการคดิวิเคราะห์เรื�อง 
สิ�งแวดล้อมรอบ ๆ ตวั สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม  ของนกัเรียนชั 
น
ประถมศกึษาปีที� 4 โดยใช้รูปแบบการสืบเสาะแสวงหาความรู้เป็นกลุม่ พบวา่ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน
สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรมเรื�องสิ�งแวดล้อมรอบ ๆ ตวั นกัเรียนผา่นเกณฑ์ที�
กําหนดคือร้อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 87.50 ของนกัเรียนที�ผา่นเกณฑ์ที�กําหนดทั 
งหมดและด้านการคิด
วิเคราะห์สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม เรื�อง สิ�งแวดล้อมรอบ ๆ ตวั นกัเรียนผ่าน
เกณฑ์ที�กําหนดคือ ร้อยละ 70คดิเป็นร้อยละ 79.17ของนกัเรียนทั 
งหมดที�กําหนดไว้ 
   ดลยา แตงสมบรูณ์  (2550: 101 - 105)ได้ศกึษาผลการใช้กิจกรรมแสวงหาความรู้
ด้วยตนเองประกอบการประเมินตามสภาพจริง ที�มีตอ่การคดิวิเคราะห์ในแตล่ะด้านและเปรียบเทียบ
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การคิดวิเคราะห์ก่อนและหลงัการใช้กิจกรรมแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเองประกอบการ
ประเมินตามสภาพจริง พบว่า กิจกรรมการแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเองประกอบการประเมิน
ตามสภาพจริง มีคะแนนการคดิวิเคราะห์ในด้านการจําแนก  การจดัหมวดหมู ่ การสรุปอ้างอิง  การ
ประยกุต์ใช้และการคาดการณ์พยากรณ์สงูขึ 
นและนกัเรียนมีความสามารถในการคดิวิเคราะห์รายด้าน
สงูกวา่ก่อนใช้กิจกรรม อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .01 
  จากการศกึษางานวิจยัของทั 
งในประเทศและตา่งประเทศสรุปได้วา่การพฒันาทกัษะการ
คดิวิเคราะห์สามารถทําได้ในทกุระดบัชั 
น โดยการกระตุ้นนกัเรียนด้วยรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ในรูปแบบตา่ง ๆ ซึ�งชว่ยสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการจําแนก  จดัหมวดหมู ่ สรุปอ้างอิง 
ประยกุต์และคาดการณ์ได้ ครูผู้สอนควรจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียนจะทําให้
ผู้ เรียนมีพื 
นฐานในการเรียนรู้ที�ดี 
 
4. เอกสารและงานวิจัยที�เกี�ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 4.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานหรือใช้ในภาษาองักฤษวา่ Problem Based 
Learning (PBL) นกัการศกึษาได้เรียกชื�อแตกตา่งกนั เชน่ การเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นหลกั 
(มนสภรณ์  วิทรูเมธา.  2544:  57)  การจดัการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นหลกั (สปุรียา                     
วงษ์ตระหง่าน . 2546: 1) การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลกั (ทิศนา  แขมมณี.  2555: 137) การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(มณัฑรา  ธรรมบศุย์. 2545: 42) การเรียนรู้แบบเน้นปัญหาเป็นฐาน (กลุยา  
ตนัตผิลาชีวะ.  2548: 77) ในการวิจยัครั 
งนี 
ผู้ วิจยัใช้คําว่าการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยมี
นกัการศกึษาได้ให้ความหมายไว้ ดงันี 
  
   มนสภรณ์  วิทรูเมธา (2544:  57) ได้กล่าวว่า การเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็น
หลกั คือ กระบวนการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนใช้ “ ปัญหา” เป็นหลกัในการแสวงหาความรู้ด้วยกลวิธีหาข้อมลู
เพื�อพิสจูน์สมมตฐิานอนัเป็นการแก้ปัญหานั 
นโดยผู้ เรียน จะต้องนําปัญหามาเชื�อมโยงกบัความรู้เดมิ  
ความคดิที�มีเหตผุล และการแสวงหาความรู้ใหม่ 
   สปุรียา  วงษ์ตระหง่าน (2546: 1) ได้กลา่ววา่การจดัการเรียนการสอนที�ใช้ปัญหาเป็น
หลกั คือ กระบวนการที�แสวงหาความรู้ ความเข้าใจ ทกัษะและเจตคต ิจากสถานการณ์ (ปัญหา) ที�ไม่
คุ้นเคยมาก่อนเป็นการรวบรวมข้อมลูการเรียนรู้มาประยกุต์ใช้กบัสถานการณ์นั 
น ๆ เป็นกระบวนการ
ทางการศกึษาที�ออกแบบอย่างเหมาะสม และกระตุ้นเร้าให้เกิดการเรียนรู้ แตค่วรให้โอกาสนกัเรียนใน
การฝึกประยกุต์ในสิ�งที�ได้เรียนมาและได้รับผลลพัธ์ที�ทนัเวลา ควรจะทําให้เกิดการฝึกวิเคราะห์ใช้
เหตผุลอยา่งตอ่เนื�องและสร้างโครงความคิดของนกัเรียนอยา่งมีแบบแผน 
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   มณัฑรา  ธรรมบศุย์ (2545: 11) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
รูปแบบการเรียนรู้ที�เกิดจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม โดยให้นกัเรียนสร้าง
ความรู้ใหมจ่ากการใช้ปัญหาที�เกิดขึ 
น ในโลกแหง่ความเป็นจริง เป็นบริบทแหง่การเรียนรู้เพื�อให้
นกัเรียนเกิดทกัษะในการคิดวิเคราะห์และคดิแก้ปัญหา รวมทั 
งได้ความรู้ตามศาสตร์ในสาขาวิชาที�ตน
ได้ศกึษาด้วย การสอนโดยใช้ปัญหา จงึเป็นผลมาจากกระบวนการทํางานที�ต้องอาศยัความเข้าใจและ
การแก้ไขปัญหาเป็นหลกั 
   กลุยา  ตนัตผิลาชีวะ (2548: 77) กลา่ววา่ การเรียนรู้แบบเน้นปัญหาเป็นฐานเป็นการ
สอนที�เชื�อวา่มโนทศัน์ ความรู้และทกัษะได้มาจากการเข้าใจปัญหา และได้แก้ปัญหาของผู้ เรียน โดย
ปัญหาที�เรียนรู้นั 
นเป็นตวักระตุ้นให้เกิดการประสมประสานความรู้เดมิกบัความรู้ใหมอ่ยา่งเป็นระบบ 
ซึ�งเป็นทางนําไปสูก่ารสร้างองค์ความรู้ใหมอ่ยา่งเป็นระบบ นําไปสู่การสร้างองค์ความรู้เกี�ยวกบั
เนื 
อหาวิชาที�เรียนด้วยตนเอง และสามารถนําความรู้ไปประยกุต์ได้อย่างตอ่เนื�อง 
   วฒันา  รัตนพรหม (2548: 33) กลา่ววา่ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลกั เป็นการ
เรียนรู้ซึ�งเป็นผลมาจากกระบวนการทําความเข้าใจและการแก้ไขปัญหา ซึ�งใช้ปัญหาหรือสถานการณ์ที�
เป็นอยู่ตามสภาพจริงมาเป็นสิ�งกระตุ้นให้ผู้ เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  เลือกเนื 
อหาที�ต้องการจะ
เรียนรู้และแสวงหาความรู้นั 
นเพื�อนําไปสูก่ารแก้ปัญหา 
   ทิศนา  แขมมณี (2555: 137)กลา่ววา่ การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลกั 
หมายถึงการจดัสภาพการณ์ของการเรียนการสอนที�ใช้ปัญหาเป็นเครื�องมือในการช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามเป้าหมาย  โดยผู้สอนอาจนําผู้ เรียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริงหรือผู้สอนอาจจดัสภาพ
การให้ผู้ เรียนเผชิญปัญหา และฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกนัเป็นกลุม่ ซึ�งจะ
ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจในปัญหานั 
นอย่างชดัเจน ได้เห็นทางเลือกและวิธีการที�หลากหลายในการ
แก้ปัญหานั 
น รวมทั 
งชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความใฝ่รู้ เกิดทกัษะกระบวนการคดิและกระบวนการแก้ปัญหา
ตา่ง ๆ 
   ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2556: 292) กลา่ววา่ การจดักระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน หมายถึง กระบวนการในการเรียนรู้ที�เริ�มต้นจากปัญหาที�เกิดขึ 
น โดยที�ปัญหานั 
นจะเป็น
ตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความอยากรู้และเสาะแสวงหาความรู้เพื�อค้นพบคําตอบหรือเพื�อให้เกิดความ
เข้าใจในรายละเอียดของปัญหานั 
นด้วยตนเองและผู้ เรียนประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
   จากความหมายของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสรุปได้ว่า การจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง การจดัการเรียนรู้ที�ใช้ปัญหาเป็นหลกัในกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิด
ความต้องการแสวงหาความรู้   จากการศกึษาค้นคว้า   แก้ปัญหาด้วยตนเอง และประเมินผลด้วย
ตนเอง โดยครูมีหน้าที�เป็นผู้ให้การสนบัสนนุและอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ 
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 4.2แนวคิดและทฤษฎีที�เกี�ยวข้องกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
นกัการศกึษาได้ให้แนวคดิที�เกี�ยวข้องกบัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดงันี 
 

   แบโรว์;  และ แทมบลิน  (ชยัวฒัน์  สทุธิรัตน์. 2553: 136; อ้างอิงจาก Barrows; & 
Tambln.1980: 1,18) ซึ�งเป็นผู้บกุเบิกแนวคดิการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลกั ซึ�งแนวคิดนี 
เกิดขึ 
นที� 
Mcmaster University, Canada เนื�องจากปัญหาจากวิธีการสอนแบบบรรยายซึ�งนิยมใช้มาก เป็นวิธีที�
ให้เนื 
อหาได้มากแตไ่มไ่ด้พฒันาทกัษะกระบวนการคดิของผู้ เรียน  ผู้ เรียนไมส่ามารถแสวงหาความรู้
ใหมเ่พื�อแก้ปัญหาที�เกิดขึ 
นได้ ประกอบกบัปัญหาเกี�ยวกบัความรู้ในด้านแพทย์ซึ�งเป็นวิชาชีพที�เน้นการ
ปฏิบตัิ ในชว่งที�เรียนอยูผู่้ เรียนได้รับความรู้กลุม่หนึ�งไป แตเ่มื�อไปทํางานกลบัต้องเผชิญกบัสถานการณ์
หรือปัญหาหลากหลายแตกตา่งจากที�ครูเคยสอนไว้ในชั 
นเรียน และผู้ เรียนไมส่ามารถแก้ปัญหา
เหลา่นั 
นได้ เพราะในการเรียนการสอนนั 
นไมไ่ด้พฒันาทกัษะในการคดิแก้ปัญหา 

  การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลกัเป็นวิธีการสอนวิธีหนึ�งที�มีจดุมุง่หมายที�จะสอนผู้ เรียน
ให้ฝึกทกัษะการคดิแก้ปัญหาและฝึกทํางานเป็นกลุม่โดยผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางกบัการเรียนรู้และค้นคว้า
ด้วยตนเอง การเรียนจะอยู่ในรูปของกลุม่ยอ่ยนกัเรียนจะเป็นผู้กระทําด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นเพียงผู้
ชี 
แนะและให้ข้อมลูที�เป็นประโยชน์เพื�อเสริมสร้างสมรรถนะที�จําเป็นให้นกัเรียน ซึ�งได้แก่ การเรียนรู้ด้วย
ตนเอง การแก้ปัญหา  การชี 
นําตนเองในการเรียนรู้ และการทํางานเป็นทีม 

  การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลกัมีลกัษณะเฉพาะที�ใช้ตวัปัญหาเป็นสาระหลกัให้
ผู้ เรียนรู้ทกัษะการแก้ปัญหาและเสริมสร้างความรู้ในศาสตร์ทางคลินิกการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลกั
นั 
นจะเริ�มต้นโดยการนําตวัปัญหาเข้ามาเป็นจดุเริ�มต้นของกระบวนการเรียนรู้ปัญหาจะเป็นตวักระตุ้น
การเรียนรู้ที�จะนําไปสูก่ารเกิดคําถามที�ยงัไมมี่คําตอบซึ�งจะชกันําให้ผู้ เรียนไปสืบค้นตอ่ไป 

  แนวคิดพื 
นฐานของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลกัมี 2 แนวคิด คือ แนวคดิเรื�องการ
เรียนรู้ที�มีผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางกบัแนวคิดเรื�องการเรียนรู้แบบเอกตัภาพโดยใช้กลวิธีการสอนโดยใช้
ปัญหาเป็นหลกัคือกระบวนการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนใช้ปัญหาหรือสถานการณ์ที�ต้องการปรับปรุงเป็นหลกัใน
การแสวงหาความรู้  โดยใช้การหาความรู้ ได้แก่ กระบวนการแก้ปัญหาตามหลกัวิทยาศาสตร์  และ
กระบวนการค้นคว้าหาความรู้ (Inquiry) เพื�อพิสจูน์สมมตฐิานอนัเป็นการแก้ปัญหานั 
น โดยผู้ เรียน
จะต้องนําปัญหามาเชื�อมโยงกบัความรู้เดมิหรือความคดิที�มีเหตมีุผล ซึ�งการแสดงความรู้ใหมนี่ 

สามารถเกิดขึ 
นได้ทั 
งการเรียนรายบคุคลหรือการเรียนกลุ่มยอ่ยได้ แตก่ารเรียนแบบกลุม่ยอ่ยจะชว่ยให้
รวบรวมแนวคิดในการแก้ปัญหาได้กว้างขวางมากกวา่ 
   มิโล;  และ  เอฟเวนเซน (Hmelo; &  Evensen. 2000: 4) ได้กลา่วสนบัสนนุว่าการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเกี�ยวข้องกบัทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructism)ซึ�งมี
รากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้ของเพียเจท์ (Piajet) และไวก็อทสกี 
 (Vygotsky) เชื�อวา่การเรียนรู้เป็น
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กระบวนการพฒันาทางสตปัิญญาที�ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง กระบวนการสร้างความรู้เกิด
จากการที�ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กบัสิ�งแวดล้อม และเกิดการซมึซบัหรือดดูซมึประสบการณ์ใหมแ่ละปรับ
โครงสร้างสตปัิญญาให้เข้ากบัประสบการณ์ใหม่ ๆ นอกจากนั 
นยงัมีทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยการค้นพบ
ของบรูเนอร์ ซึ�งเชื�อว่าการเรียนรู้ที�แท้จริงมาจากการค้นพบของแตล่ะบคุคล โดยผ่านกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้ในกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เมื�อผู้ เรียนเผชิญกบัปัญหาที�ไมรู้่ทําให้
ผู้ เรียนเกิดความขดัแย้งทางปัญญาและผลกัดนัให้ผู้ เรียนไปแสวงหาความรู้และนําความรู้ใหมม่า
เชื�อมโยงกบัความรู้เดมิเพื�อแก้ปัญหา 
   เดลลีส (Delisle. 1997: 1 - 2) ได้กลา่วถึงการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานวา่มี
รากฐานมาจากทฤษฎีทางการศกึษาของจอห์น บี ดวิอี 
 (John, B. Dewey) ซึ�งมีชื�อวา่ การศกึษาแบบ
พิพฒันาการ (Progressive Education)ที�เน้นการเตรียมประสบการณ์เพื�อพฒันาผู้ เรียนในทกุ ๆ ด้าน 
โดยคํานงึถึงความสนใจ ความถนดัและความต้องการทางด้านอารมณ์และสงัคมของผู้ เรียน เน้นให้
ผู้ เรียนเห็นความสําคญัของกิจกรรมและประสบการณ์ ผู้ เรียนต้องลงมือกระทําด้วยตนเอง ผู้สอนเป็น
เพียงผู้ ชี 
แนะแนวทางนั 
น  
   โนวลส์  (อาภรณ์ แสงรัศมี. 2543: 17;  อ้างอิงจาก Knowles. 1975) มีแนวคดิ
สนบัสนนุว่าการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเกี�ยวข้องกบัทฤษฎีการเรียนรู้ของผู้ใหญ่ (Andragogy)ที�
เชื�อวา่การเรียนรู้จะเรียนได้มากที�สดุ เมื�อผู้ เรียนมีสว่นเกี�ยวข้องในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ�งทฤษฎี การ
เรียนรู้ของผู้ใหญ่ตั 
งอยูบ่นข้อสมมตฐิานการเรียนรู้ 4ประการ สามารถสรุปได้ ดงันี 
 
    1. อตัมโนทศัน์  เมื�อบคุคลเจริญเตบิโตและมีวฒุิภาวะมากขึ 
นความรู้สกึ
รับผิดชอบตอ่ตนเองก็มีมากขึ 
นตามลําดบั  และถ้าหากบคุคลรู้สึกวา่ตนเองเจริญวยัและมีวฒุิภาวะถึง
ขั 
นที�จะควบคมุและนําตนเองได้บคุคลก็จะเกิดความต้องการทางจิตใจ เพื�อที�จะได้ควบคมุและนํา
ตนเอง 
    2. ประสบการณ์ บคุคลเมื�อมีอายมุากขึ 
นก็ยิ�งมีประสบการณ์เพิ�มมากขึ 
น
ตามลําดบัประสบการณ์ตา่ง  ๆ ที�แตล่ะคนได้รับจะเสมือนแหลง่ทรัพยากรมหาศาลของการเรียนรู้ และ
ก็จะสามารถรองรับการเรียนรู้สิ�งใหม ่ๆ เพิ�มขึ 
นอย่างกว้างขวาง 
    3. ความพร้อม ผู้ใหญ่พร้อมที�จะเรียนเมื�อเห็นวา่สิ�งที�เรียนไปนั 
นมีความหมาย
และมีความจําเป็นตอ่บทบาทและมีสถานภาพทางสงัคม ผู้ใหญ่เป็นผู้ ที�มีหน้าที�การงาน มีบทบาทใน
สงัคมและพร้อมที�จะเรียนเสมอ ถ้าหากสิ�งนั 
นมีประโยชน์ตอ่ตนเอง 
    4. แนวโน้มตอ่การเรียนรู้ ผู้ใหญ่เป็นผู้ ที�มีบทบาทและสภาพทางสงัคมการเรียนรู้
ของผู้ใหญ่จงึเป็นการเรียนรู้เพื�อแก้ปัญหาในชีวิตประจําวนั ยดึปัญหาเป็นศนูย์กลางในการเรียนรู้ 
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จากแนวคดิและทฤษฎีที�เกี�ยวข้องกบัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที�นกัการศกึษาได้
กลา่วไว้ สรุปได้วา่การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีแนวคดิมากจากทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
นิยม และแบบพิพฒันาการ ที�เชื�อวา่การเรียนรู้เป็นกระบวนการพฒันาทางสติปัญญาที�ผู้ เรียนเป็น
ผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง ตามความสนใจ ความถนดัและความต้องการของผู้ เรียน การให้ผู้ เรียนมี
ปฏิสมัพนัธ์กบัสิ�งแวดล้อม โดยการไปค้นคว้าข้อมลูจากแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ  ผู้ เรียนจะเกิดการซมึซบัหรือ
ดดูซมึประสบการณ์ใหมแ่ละปรับโครงสร้างสตปัิญญาให้เข้ากบัประสบการณ์ใหม ่ๆ เมื�อผู้ เรียนเผชิญ
กบัปัญหาที�ไมรู้่จะเกิดความขดัแย้งทางปัญญาและผลกัดนัให้ผู้ เรียนไปแสวงหาความรู้และนําความรู้
ใหมม่าเชื�อมโยงกบัความรู้เดิมเพื�อแก้ปัญหาจงึทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ที�มีประสิทธิภาพ 
 4.3  ลักษณะของการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
  ลกัษณะของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้มีผู้กลา่วไว้ ดงันี 
 
   ทิศนา แขมมณี (2555: 137 - 138) ได้กําหนดตวับง่ชี 
ของการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานไว้ ดงันี 
 
    1. ผู้สอนและผู้ เรียนมีการร่วมกนัเลือกปัญหาที�ตรงกบัความสนใจหรือความ
ต้องการของผู้ เรียน 
    2. ผู้สอนและผู้ เรียนมีการออกไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริงหรือผู้สอนมีการ
จดัสภาพการณ์ให้ผู้ เรียนเผชิญปัญหา 
    3. ผู้สอนและผู้ เรียนมีการร่วมกนัวิเคราะห์ปัญหา  และหาสาเหตขุองปัญหา 
    4. ผู้ เรียนมีการวางแผนการแก้ปัญหาร่วมกนั 
    5. ผู้สอนมีการให้คําปรึกษาแนะนํา และชว่ยอํานวยความสะดวกให้แก่ผู้ เรียนใน
การแสวงหาแหลง่ข้อมลู การศกึษาข้อมลูและการวิเคราะห์ข้อมลู 
    6. ผู้ เรียนมีการศกึษาค้นคว้าและแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
    7. ผู้สอนมีการกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีการแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาที�
หลากหลายและพิจารณาเลือกวิธีที�เหมาะสม 
    8. ผู้ เรียนมีการลงมือแก้ปัญหา รวบรวมข้อมลู วิเคราะห์ข้อมลู สรุปและ
ประเมินผล 
    9. ผู้สอนมีการติดตามการปฏิบตังิานของผู้ เรียนและให้คําปรึกษา 
    10. ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนรู้ ทั 
งด้านผลงานและกระบวนการ 
   ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2556: 293) ได้สรุปลกัษณะสําคญัของการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานไว้ ดงันี 
 



50 
 

    1.  ต้องมีสถานการณ์ที�เป็นปัญหา และเริ�มต้นการจดักระบวนการเรียนรู้ด้วยการ
ใช้ปัญหาเป็นตวักระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ 
    2.   ปัญหาที�นํามาใช้ในการจดักระบวนการเรียนรู้ ควรเป็นปัญหาที�เกิดขึ 
นพบ
เห็นได้ในชีวิตจริงของนกัเรียน หรือมีโอกาสที�จะเกิดขึ 
นจริง 
    3.  นกัเรียนเรียนรู้โดยการนําตนเอง (Self-Directed Learning) ค้นหาและ
แสวงหาความรู้คําตอบด้วยตนเอง ดงันั 
น นกัเรียนจงึต้องวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง บริหารเวลาเอง 
คดัเลือกวิธีการเรียนรู้ และประสบการณ์การเรียนรู้ รวมทั 
งประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
    4.  นกัเรียนเรียนรู้เป็นกลุม่ย่อยเพื�อประโยชน์ในการค้นหาความรู้ ข้อมลูร่วมกนั
เป็นการพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาด้วยเหตแุละผล  ฝึกให้นกัเรียนมีทกัษะในการรับส่งข้อมลู เรียนรู้
เกี�ยวกบัความแตกตา่งระหว่างบคุคล และฝึกการจดัระบบตนเอง  เพื�อพฒันาความสามารถในการ
ทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ ความรู้คําตอบที�ได้มีความหลากหลาย องค์ความรู้จะผา่นการวิเคราะห์โดย
นกัเรียน มีการสงัเคราะห์และตดัสินใจร่วมกนั  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนี 
 นอกจาก
จดัการเรียนเป็นกลุม่แล้วยงัสามารถจดัให้นกัเรียนเรียนรู้เป็นรายบคุคลได้ แตอ่าจทําให้นกัเรียนขาด
ทกัษะการทํางานร่วมกบัผู้ อื�น 
    5.  การเรียนรู้มีลกัษณะการบรูณาการความรู้ และบรูณาการทกัษะกระบวนการ
ตา่ง ๆ เพื�อให้นกัเรียนได้รับความรู้และคําตอบที�กระจา่งชดั 
    6.  ความรู้ที�เกิดจากการเรียนรู้ จะได้มาภายหลงัจากผา่นกระบวนการเรียนรู้ โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานแล้วเทา่นั 
น 
    7.  การประเมินผลเป็นการประเมินผลจากสภาพจริง โดยพิจารณาจากการ
ปฏิบตังิานความก้าวหน้าของนกัเรียน 
   วิมล ชอบชื�นชม (2550:  87) ได้กลา่วถึง ลกัษณะสําคญัของการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานคือ การใช้ปัญหาหรือ Scenario เป็นตวักระตุ้นความอยากรู้ของผู้ เรียนใช้สถานการณ์
จริงเป็นเครื�องมือในการเรียนรู้ เพื�อเชื�อมโยงกบัความจริงและนําไปใช้ได้จริงหลกัการเรียนรู้ต้องตั 
งอยู่
บนความเป็นสหวิทยาการ ซึ�งจะเป็นไปตามสภาพจริงของสงัคมและสิ�งแวดล้อมจริง มุง่เน้นทกัษะการ
คดิ  การทํางานเป็นกลุม่ย่อย โดยให้ผู้ เรียนกําหนดหวัข้อของการเรียนรู้ ตามความสนใจของตนเอง
อยา่งแท้จริง จดัเป็นการเรียนการสอนแบบ Self Directed Leaning นั�นเอง 
   เดือนงาม นามเมือง (2552: 36)ได้กลา่วถึงลกัษณะของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานไว้ ดงันี 
  
    1. ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางของการเรียนรู้อยา่งแท้จริง (student centered 
learning) 
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    2. การเรียนรู้เกิดขึ 
นในกลุม่ผู้ เรียนที�มีขนาดเล็ก 
    3. ครูเป็นผู้ อํานวยความสะดวก (facilitator) หรือให้คําปรึกษา (guide) 
    4. ใช้ปัญหาเป็นตวักระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ 
    5. ปัญหาที�นํามาใช้มีลกัษณะคลมุเครือไมช่ดัเจน ปัญหา 1 ปัญหาอาจมี
คําตอบได้หลายคําตอบ หรือแก้ไขปัญหาได้หลายทาง (illed – structure problem) 
    6. ผู้ เรียนเป็นคนแก้ปัญหา โดยการแสวงหาข้อมลูใหม ่ๆ ด้วยตนเอง (self  
directed learning) 
    7. ประเมินผลจากสถานการณ์จริง  โดยดจูากความสามารถในการปฏิบตั ิ
(authentic assessment) 
   บทบาทของครูในการออกแบบการเรียนรู้แบบ PBL 
    1. เป็นผู้ออกแบบการเรียนรู้ 
    2. เป็นที�ปรึกษาให้คําแนะนํา  โดยใช้คําถามประเภท  ทําไม  หมายความวา่
อยา่งไร  ข้อเท็จจริงเป็นอย่างไร   
    3. เป็นผู้ประเมิน 
   บทบาทของนกัเรียน 
    1. ศกึษาปัญหาหรือสถานการณ์  สํารวจข้อเท็จจริงจากปัญหา 
    2. อภิปรายกนัในกลุม่  พร้อมทั 
งระดมสมองสําหรับแก้ปัญหาและตั 
งสมมตฐิาน   
    3. แลกเปลี�ยนความคิดเห็นสําหรับสิ�งที�ค้นพบ 
   ประเดน็สําคญัในการเรียนการสอนแบบ PBL 
    1. ผู้ เรียนจะต้องเผชิญกบัโจทย์ปัญหาโดยที�ไมไ่ด้มีการเตรียมตวัลว่งหน้า 
เกี�ยวกบัโจทย์ปัญหาหรือเรียนเนื 
อหาความรู้ที�เกี�ยวข้องโดยตรงกบัโจทย์ปัญหานั 
น ๆ ก่อน 
    2. โจทย์ปัญหาจะต้องสร้างให้คล้ายคลงึกบัปัญหาหรือสถานการณ์ที�ผู้ เรียน
จะต้องไปเผชิญในอนาคต 
    3. ผู้ เรียนจะต้องศกึษาโจทย์ปัญหาในลกัษณะของการใช้เหตผุล  และการ
ประยกุต์ใช้ความรู้อยา่งเหมาะสมกบัระดบัความรู้ของตน 
    4.  โจทย์ปัญหาจะต้องใช้เป็นตวักระตุ้นให้เกิดการสร้างวตัถปุระสงค์การเรียนรู้
ในระหวา่งการอภิปรายในกระบวนการกลุม่ 
    5. ความรู้และทกัษะที�ได้จากการศกึษาหาความรู้ด้วยตนเอง จะต้องถกูนํามา
ประยกุต์ใช้ให้เข้ากบัการแก้ปัญหา  เพื�อจะได้สามารถประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ 
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    6. เครื�องมือที�ใช้วดัผลต้องสอดคล้องกบักระบวนการเรียนรู้ ต้องวดัทั 
งเนื 
อหา
ความรู้  การแก้ปัญหาความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองประสิทธิภาพของกระบวนการกลุม่ 
  จากลกัษณะสําคญัของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที�ได้กล่าวมาข้างต้นสรุป
ได้วา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีลกัษณะสําคญัคือการใช้ปัญหาเป็นตวักระตุ้นในการ
เรียนรู้ โดยผู้ เรียนได้เรียนรู้เป็นกลุม่ยอ่ย  มีบทบาทสําคญัในการเป็นผู้คิดวิเคราะห์ปัญหา  หาสาเหตุ
ของปัญหา และวางแผนในการแก้ปัญหาโดยศกึษาค้นคว้าและแสวงหาความรู้จากแหลง่เรียนรู้ที�
หลากหลาย รวบรวมข้อมลู วิเคราะห์ข้อมลู สรุปและประเมินผลด้วยตนเอง  โดยผู้สอนมีหน้าที�ให้
คําปรึกษาแนะนํา ช่วยอํานวยความสะดวก โดยการกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีการแสวงหาทางเลือกในการ
แก้ปัญหาที�หลากหลายและพิจารณาเลือกวิธีที�เหมาะสม 
 4.4 ลักษณะสาํคัญของปัญหาในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
  ลกัษณะสําคญัของปัญหาในการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีดงันี 
 
   ศนูย์การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานแหง่มหาวิทยาลยัแซมฟอร์ด (พิจิตร อตุตะโปน. 
2550: 19;  อ้างอิงจาก Center for Problem Leaning at Samford University) ได้เสนอลกัษณะของ
ปัญหาที�ใช้ในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดงันี 
 
    1.  เป็นปัญหาที�มีความซบัซ้อนและเป็นปัญหาในโลกแห่งความเป็นจริง 
    2.  เป็นปัญหาที�ต้องการสืบสวนค้นคว้า  รวบรวมข้อมลู  การไตร่ตรอง  เพื�อ
แก้ปัญหาและใช้กระบวนการกลุม่ในการหาคําตอบ 
    3.  เป็นปัญหาที�ไมส่ามารถหาคําตอบได้ทนัทีจะต้องมีการตรวจสอบก่อน และ
เป็นปัญหาที�ต้องใช้ความรู้และประสบการณ์ในการหาคําตอบ 
    4. เป็นปัญหาที�ไมส่ามารถหาคําตอบได้ง่าย และมีหลายคําตอบ ไมส่ามารถหา
สตูรใดสตูรหนึ�งหาคําตอบได้ทนัที 
   ทอร์ป; และ แซก (Torp; &  Sage. 1998: 20) ได้กลา่วถึงลกัษณะของปัญหาในการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดงันี 
 
    1. เป็นปัญหาที�ยากมีความซบัซ้อน 
    2.  เป็นปัญหาที�ต้องมีการสืบสวนค้นคว้า รวบรวมข้อมลูมาใช้เพื�อแก้ปัญหา 
    3.  เป็นปัญหาที�ไมส่ามารถหาคําตอบได้ง่ายโดยใช้สตูรใดสตูรหนึ�งหาคําตอบ 
    4.  เป็นปัญหาที�มีวิธีหาคําตอบได้หลายวิธี 
   สํานกังานเลขาธิการสภาการศกึษา (2550: 3- 4) ได้กลา่ววา่ การจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน สิ�งสําคญัที�สดุ คือ ปัญหาหรือสถานการณ์ที�เป็นตวักระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ 
ลกัษณะสําคญัของปัญหามีดงันี 
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    1.  เกิดขึ 
นในชีวิตจริงและเกิดจากประสบการณ์ของนกัเรียนหรือนกัเรียนอาจมี
โอกาสเผชิญกบัปัญหานั 
น 
    2.  เป็นปัญหาที�พบบอ่ย  มีความสําคญั มีข้อมลูเพียงพอสําหรับการค้นคว้า 
    3.  เป็นปัญหาที�ยงัไมมี่คําตอบชดัเจนตายตวั  เป็นปัญหาที�มีความซบัซ้อน
คลมุเครือหรือนกัเรียนเกิดความสงสยั 
    4.  เป็นปัญหาที�มีประเดน็ความขดัแย้ง ข้อถกเถียงในสงัคมยงัไมมี่ข้อยตุิ 
    5.  เป็นปัญหาที�อยูใ่นความสนใจ เป็นสิ�งที�อยากรู้แตไ่มรู้่ 
    6.  ปัญหาที�สร้างความเดือดร้อน เสียหาย เกิดโทษภยั และเป็นสิ�งไมดี่ หากใช้
ข้อมลูโดยลําพงัคนเดียวอาจทําให้ตอบปัญหาผิดพลาด 
    7. ปัญหาที�มีการยอมรับวา่จริง ถกูต้อง แตน่กัเรียนไมเ่ชื�อวา่จริง ไมส่อดคล้องกบั
ความคดิของผู้ เรียน 
    8.  ปัญหาที�อาจมีคําตอบหรือแนวทางในการแสวงหาคําตอบได้หลายทาง
ครอบคลมุการเรียนรู้ที�กว้างขวางหลากหลายเนื 
อหา 
    9.  เป็นปัญหาที�มีความยากความง่าย เหมาะสมกบัพื 
นฐานของนกัเรียน 
    10.  เป็นปัญหาที�ไมส่ามารถหาคําตอบได้ทนัที ต้องการสํารวจค้นคว้าและ
รวบรวมข้อมลูหรือทดลองดกู่อน จงึจะได้คําตอบ ไมส่ามารถจะคาดเดา หรือทํานายได้ง่าย ๆ วา่ต้องใช้
ความรู้อะไร ยทุธวิธีในการสืบเสาะหาความรู้เป็นอยา่งไร หรือคําตอบ หรือผลของความรู้เป็นอย่างไร 
    11.  เป็นปัญหาสง่เสริมความรู้ด้านเนื 
อหาทกัษะ สอดคล้องกบัหลกัสตูร
การศกึษา 
   ลกัษณะของปัญหาในการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานข้างต้น สรุปได้วา่
ลกัษณะของปัญหาที�ใช้ในการจดัเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ควรมีลกัษณะเป็นปัญหาที�มีความ
ซบัซ้อนเหมาะสมกบัพื 
นฐานของนกัเรียน ไมมี่คําตอบชดัเจนตายตวั  อาจเป็นประเดน็ความขดัแย้งข้อ
ถกเถียงในสงัคม หรือพบเห็นได้ในชีวิตจริง ไมส่ามารถหาคําตอบได้ง่ายแตจ่ะต้องใช้ความรู้และ
ประสบการณ์จากการศกึษาค้นคว้าในการหาคําตอบได้อยา่งหลากหลายวิธี 
 4.5  ขั !นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้มีนกัการศกึษาเสนอรายละเอียดขั 
นตอนไว้ 
ดงันี 
 
   อาเรนด์ส (ชยัวฒัน์  สทุธิรัตน์. 2553: 140;  อ้างอิงจาก Arends . 2001: 362 - 366)
ได้กลา่วถึงขั 
นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดงันี 
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    1. แนะนําปัญหาเพื�อแจ้งจดุมุง่หมายของการเรียนสร้างทศันคติที�ดีตอ่การเรียน 
บอกสิ�งที�นกัเรียนต้องทํา และแนะนําขั 
นตอนการศกึษา 
    2. กําหนดงานที�ต้องดําเนินการ เพื�อชว่ยนกัเรียนกําหนดงานที�ต้องทํา 
    3. รวบรวมข้อมลู  เพื�อช่วยให้นกัเรียนรวบรวมข้อมลูหรือดําเนินการทดลองเพื�อ
ค้นหาข้อมลู 
    4. การนําเสนอผลงาน เพื�อชว่ยนกัเรียนวางแผนและเตรียมนําเสนอผลงาน 
    5. วิเคราะห์และประเมินผลการทํางาน เพื�อชว่ยนกัเรียนวิเคราะห์และประเมิน
กระบวนการแก้ปัญหา 
   ชวาท  (ชยัวฒัน์  สทุธิรัตน์. 2553: 141;อ้างอิงจาก Schwartz. 2001: 2) เสนอ
ขั 
นตอนการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลกัไว้ดงันี 
 
    1. เผชิญกบัปัญหา 
    2. สํารวจความรู้เกี�ยวกบัปัญหาที�มีในทกุคนของกลุม่ 
    3. ตั 
งสมมตฐิานที�เกี�ยวข้องกบัการแก้ปัญหาและทดสอบสมมตฐิานที�ตั 
ง 
    4. ระบสุิ�งที�จําเป็นต้องเรียนรู้เพิ�มเตมิเพื�อแก้ปัญหา 
    5. แบง่กลุม่ยอ่ยเพื�อค้นคว้าหาข้อมลูในการแก้ปัญหา 
    6. รวบรวมความรู้ที�ได้มาจากการค้นคว้ากลุม่ยอ่ย และนําความรู้มาใช้กบัปัญหาหาก
ยงัแก้ปัญหาไมไ่ด้ให้ดําเนินการในข้อ 3 – 6 ใหมจ่นกวา่จะสรุปความรู้ที�ได้ทั 
งด้านเนื 
อหาและกระบวนการ
แก้ปัญหาได้ 
   ดีไลเซิส์ล  (ธนัยากร  ชว่ยทกุข์เพื�อน.  2556:  42;  อ้างอิงจาก Delislse. 1997:  26 - 
36) มีการกําหนดขั 
นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ไว้ดงันี 
 
    1. ขั 
นเชื�อมโยงปัญหา  (Connecting with the Problem) ในขั 
นนี 
เป็นขั 
นตอนใน
การสร้างปัญหา ผู้สอนควรเลือกหรือออกแบบปัญหาให้สอดคล้องกบัผู้ เรียน ผู้ เรียนจะต้องรู้สกึว่า
ปัญหานั 
นมีความสําคญัตอ่ตน เพราะในการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั 
นผู้ เรียนเป็นผู้จดัการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ในขั 
นนี 
ผู้สอนอาจจะสํารวจความสนใจและประสบการณ์ที�มีของผู้ เรียนแตล่ะบคุล
ก่อน เพื�อผู้สอนจะใช้เป็นแนวทางในการเลือกหรือออกแบบปัญหา พิจารณาจากประเดน็ที�มี
ความสมัพนัธ์กบัความรู้ในเนื 
อหาวิชาและทกัษะที�ต้องการให้ผู้ เรียนได้รับด้วย 
    2.ขั 
นจดัโครงสร้าง (Setting Up the Structure) ในขั 
นนี 
ผู้ เรียนต้องมีการวาง
แผนการจดัการเรียนรู้  โดยจะเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ซึ�งประกอบด้วย แนวความคิดตอ่
ปัญหา (Ideas) ข้อเท็จจริงจากปัญหา (Facts) สิ�งที�ต้องเรียนรู้เพิ�มเตมิ (Learning Issues) และ
แผนการเรียนรู้ (Action  Plan)  
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    3.  ขั 
นเตรียมพร้อมเพื�อแก้ปัญหา (Visiting  the Problem) ในขั 
นนี 
ผู้ เรียนจะมี
ปฏิสมัพนัธ์กบัเพื�อนในกลุม่ ซึ�งผู้ เรียนจะต้องใช้กระบวนการกลุม่ในการสํารวจปัญหาตามโครงสร้าง
ของการจดัการเรียนรู้ในขั 
นที� 2 จากนั 
นในกลุม่จะร่วมกนัอภิปรายถึงข้อเท็จจริงที�โจทย์กําหนดมาให้ 
แล้วกําหนดสิ�งที�ต้องเรียนรู้เพิ�มเตมิ ในแตล่ะหวัข้อที�จะเขียน  โดยเขียนแตล่ะหวัข้อให้สมัพนัธ์กนั เมื�อ
กลุม่กําหนดทกุหวัข้อเสร็จแล้วจะมอบหมายให้สมาชิกในกลุม่ไปศกึษาค้นคว้าตามแผนการจดัการ
เรียนรู้ที�กําหนดไว้ จนได้ความรู้เพียงพอสําหรับการแก้ปัญหา ในขั 
นนี 
ผู้ เรียนมีอิสระในการกําหนดในแต่
ละหวัข้อ ผู้สอนเพียงแตส่งัเกตและอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้เทา่นั 
น 
    4.   ขั 
นทบทวนเกี�ยวกบัการแก้ปัญหา (Revisiting  the Problem) กลุม่จะร่วมกนั
สงัเคราะห์ความรู้ที�ได้มาในขั 
นที� 3วา่เพียงพอที�จะแก้ปัญหานั 
นหรือไม ่ ถ้าไมเ่พียงพอ กลุม่ก็จะกําหนด
สิ�งที�ต้องการเรียนรู้เพิ�มเตมิและจดัทําแผนการจดัการเรียนรู้อีกครั 
ง จนกวา่จะได้ความรู้ที�จะสามารถ
นําไปแก้ปัญหาได้ 
    5.  ขั 
นผลิตผลงาน  (Producing  a Product or Performance)ในขั 
นนี 
ผู้ เรียนจะ
ใช้ความรู้ที�ได้ศกึษาจากขั 
นต้น มาแก้ปัญหาหรือสร้างผลผลิตขั 
นสดุท้ายของการจดัการเรียนรู้และ
นําเสนอผลผลิตนั 
นให้ชั 
นเรียนได้ทราบทั�วกนั 
    6.  ขั 
นประเมินผลงานและแก้ปัญหา  (Evaluating Performance and Problem) 
ในการประเมินผลงานของผู้ เรียน ทั 
งผู้สอนและผู้ เรียนจะมีความรับผิดชอบร่วมกนั ในการประเมินจะ
ประเมินด้านทกัษะความรู้ และทกัษะทางด้านสงัคม 
   มณัฑรา  ธรรมบศุย์ ( 2549:  45) ได้กลา่วถึงขั 
นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ไว้ ดงันี 
 
    1. ขั 
นกําหนดประเดน็ปัญหาอย่างรอบคอบ( Define the problem carefully)
โดยในขณะที�เข้ากลุม่ ผู้ ทําหน้าที�ประธานต้องพยายามให้สมาชิกทกุคนคิดประเดน็ที�เป็นปัญหาอยา่ง
แท้จริง 
    2. ขั 
นสํารวจแนวทางแก้ปัญหาที�เป็นไปได้  (Explore  possible  solution)เป็น
ขั 
นที�ผู้ เรียนสํารวจแนวทางแก้ไขปัญหาที�มีโอกาสประสบผลสําเร็จ โดยการระดมสมองจากกลุม่  
ประธานกลุม่ต้องพยายามให้สมาชิกทกุคนได้พดูและรับฟังความคิดเห็นของคนอื�น ๆ ในกลุม่ด้วย 
    3. ขั 
นจํากดัทางเลือก  (Narrow  the choice)หลงัจากกลุม่ได้กําหนดรายการ
สมมตฐิานหลาย ๆ สมมตฐิานแล้วต้องพยายามจํากดัทางเลือกให้แคบลง  โดยอาจลองจดัลําดบัความ
เป็นไปได้และเลือกแนวทางที�จะทําให้เสียคา่ใช้จา่ยในการแก้ปัญหาน้อยที�สดุ 
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    4. ขั 
นทดสอบผลการแก้ปัญหา  (Test  a solution)เป็นขั 
นที�ผู้ เรียนนําเสนอความ
คดิเห็นของกลุม่ที�ได้จากการไปศกึษาค้นคว้านอกห้องเรียนให้ผู้สอนและเพื�อน ๆ ทั 
งชั 
นได้รับทราบ ถ้า
วิธีการที�นําเสนอไมเ่ป็นที�ยอมรับ  ผู้ เรียนต้องกลบัไปเริ�มต้นใหม่ 
   วฒันา  รัตนพรหม (2548: 33 – 40) ได้กลา่วถึงกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
หลกัไว้ ดงันี 
 
    1. เผชิญโจทย์ปัญหา/สถานการณ์   เมื�อเราต้องเจอกบัปัญหา  สิ�งแรกที�จะต้อง
ทําคือการจําแนกสิ�งที�เรารู้ออกจากสิ�งที�เราไมรู้่ ผู้ เรียนทกุคนในกลุม่ร่วมกนัซกัถามและอภิปรายกนั
เกี�ยวกบัสถานการณ์ตา่ง ๆ รวมถึงการวิเคราะห์ความหมายของข้อมลูสําคญั  แยกแยะสิ�งที�เรารู้ออก
จากสิ�งที�เราไมรู้่ จดักลุม่ข้อมลู แยกประเภทข้อมลูที�บอกถึงเรื�องราวในแนวคิดเดียวกนัไว้ด้วยกนั  จะทํา
ให้เราได้ข้อมลูเป็นฐานคิดเดียวกนัในการค้นคว้า ซึ�งเราสามารถทําได้หลายวิธี  เชน่ การตีตารางเป็น
ชอ่งแยกสิ�งที�เรารู้และสิ�งที�เราไมรู้่ออกจากกนั   อีกวิธีหนึ�งคือการใช้แผนที�ความคดิ (mind mapping) 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลกัเชน่เดียวกบัการเรียนการสอนโดยทั�วไป ควรต้องมีการนําเข้าสู่
บทเรียนอยา่งเหมาะสม 
    2. ระบสุถานการณ์ที�เป็นปัญหา ผู้ เรียนเขียนประโยคปัญหาให้สอดคล้องกบั
ข้อมลูที�ปรากฏ  หรือจากการค้นพบของผู้ เรียนสถานการณ์ที�เป็นปัญหา  เป็นจดุสําคญัที�จะควบคมุการ
เรียนรู้ให้อยูใ่นประเดน็สําคญัและจะเป็นตวันําทางในการค้นคว้า  จงึควรระบถึุงปัญหาที�ชดัเจนและ
เกี�ยวข้องกบัสถานการณ์รวมประเดน็ปัญหาเป็นหมวดหมู่ 
    3. ตั 
งสมมตฐิานพร้อมอธิบายเหตผุลประกอบ  ผู้ เรียนตั 
งสมมตฐิานจาก
ฐานความรู้เดมิที�มีอยู ่และวิเคราะห์ว่าสมมตฐิานใดน่าจะเป็นไปได้มากที�สดุด้วยเหตผุลใด เป็นการใช้
ความสามารถในการคิดอยา่งมีเหตผุลในการสรุปรวบรวมความคิดเห็น  ความรู้ และแนวความคิดของ
สมาชิกทกุคนในกลุม่จะมีกระบวนการหรือกลไกอยา่งไรในการอธิบายที�มาของปัญหาและแนวทาง
แก้ปัญหานั 
น ๆ ได้ 
    4. ระบสุิ�งที�ต้องการเรียนรู้เพื�อนําไปสูก่ารแก้ปัญหา  ผู้ เรียนสร้างจดุมุง่หมายของ
การเรียนรู้ในการแสวงหาความรู้เพิ�มเตมิเพื�อนํามายืนยนัหรือลบล้างสมมตฐิานที�ตั 
งไว้ผู้ เรียนจะชว่ยกนั
กําหนดขอบเขตของเนื 
อหา ความรู้ที�เกี�ยวข้องกบัสถานการณ์  ระบแุหลง่ค้นคว้าและวางแผนแบง่งาน
ในการศกึษาค้นคว้าจากแหลง่ตา่ง  ๆหรือจากผู้ทรงคณุวฒุิในเรื�องนั 
น ๆ มาให้ความรู้ที�ตรงประเดน็กบั
ที�กลุม่ต้องการ  ซึ�งผู้สอนจะเป็นผู้ประสานงานเพื�อจดัรายการนี 
ขึ 
นอาจเป็นการบรรยาย  หรือศกึษาจาก
สื�ออื�น  ๆ ก็ได้ 
    5. ศกึษาสิ�งที�ต้องการรู้  ผู้ เรียนอาจแบง่หวัข้อกนัไปค้นคว้ารายบคุคลหรือเป็น
กลุม่เล็กเพื�อไปค้นคว้าตามความถนดัและตามที�ได้วางแผนไว้ 
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    6. แลกเปลี�ยนข้อมลูซึ�งกนัและกนั  ผู้ เรียนนําเสนอผลการค้นคว้าของตนเองตอ่
กลุม่และร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั 
น ๆ พร้อมทบทวนสมมตฐิานที�ข้อมลูไมช่ดัเจนช่วยขยายขอบเขต
ของข้อมลูที�แตล่ะคนไปค้นคว้ามาผู้ เรียนได้มีการแลกเปลี�ยนแนวคดิซึ�งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที�ได้มาใน
หลากหลายแง่มมุ กลุม่อาจพบวา่ข้อมลูไมเ่พียงพอ ต้องศกึษาเพิ�มเตมิเข้าสูก่ระบวนการตอ่ไป 
    7. ประยกุต์ใช้ความรู้ในการวางแผนแก้ไข ผู้ เรียนช่วยกนัสรุปหลกัการและ
แนวความคิดตา่ง  ๆที�เกี�ยวข้องกบัการแก้ไขปัญหาและวางแผนแก้ไขปัญหากระบวนการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นหลกัจะสมบรูณ์  เมื�อกลุม่สามารถศกึษาหาความรู้ ได้ข้อมลูครบถ้วนที�จะพิสจูน์สมมตฐิาน
ทั 
งหมด  วางแผนและได้แก้ปัญหาตามแผนที�วางไว้ 
    8. สรุปปัญหา/สถานการณ์ ผู้ เรียนมองย้อนกลบัไป ทบทวนดวูา่เขาได้ทําอะไรบ้างพร้อม
กบับนัทึก 
    9. สรุปองค์ความรู้ในแฟ้มสะสมงาน  ชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจการประยกุต์
ประสบการณ์ที�ใช้ในการแก้ปัญหาในครั 
งนี 
กบัปัญหาอื�น  ๆ ที�อาจจะเผชิญในอนาคต 
   ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2553ข: 34) การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็น
กระบวนการที�ต้องการให้ผู้ เรียนได้เกิดความคิด หาวิธีแก้ปัญหามี 7ขั 
นตอนดงันี 
 
    1.  ขั 
นจดัเตรียมและแบง่กลุ่ม 
    2.  ขั 
นกําหนดปัญหา เป็นขั 
นที�ครูจดัสถานการณ์ตา่ง ๆ เพื�อกระตุ้นยั�วย ุให้ผู้ เรียน
เกิดการตื�นตวั สนใจและมองเห็นปัญหาตา่ง ๆ สามารถกําหนดสิ�งที�เป็นปัญหาที�อยากรู้อยากเรียนได้
และเกิดความสนใจใคร่รู้ที�จะค้นหาคําตอบ โดยครูอาจยกประเดน็ที�เกี�ยวข้องกบัปัญหาขึ 
นมาอภิปราย 
และประเดน็อภิปรายควรมีความสมัพนัธ์กบัเนื 
อหาสาระในบทเรียน ปัญหาที�เกิดขึ 
นอาจกําหนดได้โดย
ครู ผู้ เรียนหรือครูหรือผู้ เรียนอาจชว่ยกนัเสนอก็ได้ 
    3.   ขั 
นเข้าใจปัญหาที�กําหนด เป็นขั 
นที�ผู้ เรียนจะต้องทําความเข้าใจปัญหาที�
ต้องการเรียน ซึ�งผู้ เรียนจะต้องอธิบายสิ�งตา่งๆ ที�เกี�ยวข้องกบัปัญหาได้ เชน่ ให้คํานิยามหรือ
ความหมายของปัญหานั 
น อธิบายสถานการณ์ซึ�งเป็นปัญหา กําหนดสิ�งที�ผู้ เรียนไมรู้่และต้องการ
แสวงหาความรู้ 
    4.   ขั 
นดําเนินการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง อภิปรายเพื�อแสวงหาแนวทาง
การศกึษาค้นคว้า อภิปรายวิธีการในการแสวงหาข้อมลู กําหนดวิธีการและแหลง่ทรัพยากรในการ
ค้นคว้าจดัเรียงลําดบัในการปฏิบตังิาน  สมาชิกในกลุม่แบง่หน้าที� แบง่งานกนัไปปฏิบตัอิย่างอิสระครู
เป็นผู้สงัเกตและอํานวยความสะดวก ดําเนินการศกึษาค้นคว้าข้อมลูอยา่งอิสระและบนัทกึ 
    5.   ขั 
นสงัเคราะห์ความรู้ เมื�อสมาชิกในกลุม่ได้ค้นคว้าหาความรู้นั 
นมา
แลกเปลี�ยนความรู้ ทําการอภิปรายและสงัเคราะห์ความรู้ที�ได้มาวา่เหมาะสม ถกูต้อง และเพียงพอที�จะ
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นํามาใช้เป็นคําตอบหรือไม ่หากข้อมลูที�ได้มา ยงัมีความไมเ่หมาะสมกลุม่จะต้องชว่ยกนัวิเคราะห์วา่
ต้องการข้อมลูอะไรเพิ�มเตมิ 
    6.   ขั 
นสรุปและประเมินคา่คําตอบ ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่สรุปผลงานของตนและ
ประเมินผลงานของตนวา่ข้อมลูที�ค้นคว้ามามีความเหมาะสมหรือไม ่มากน้อยเพียงใด ความรู้ที�ได้มามี
ความลุม่ลกึและตอบคําถามหรือปัญหาที�กําหนดไว้ในตอนต้นได้เพียงพอหรือไม ่ผู้ เรียนร่วมอภิปราย
ข้อมลูที�ได้มา 
    7.  ขั 
นนําเสนอและประเมินผลงาน เป็นขั 
นที�ผู้ เรียนนําข้อมลูความรู้ที�ได้มา
นําเสนอเป็นผลงาน โดยอาจเสนอแผนการดําเนินงานของกลุม่ ตั 
งแตข่ั 
นตอนแรกไปจนถึงขั 
นตอน
สดุท้าย ในขั 
นนี 
ผู้ เรียนได้แสดงผลงานในกลุม่ตนเองและกลุม่เพื�อน ทั 
งนี 
เป็นการประเมินกระบวนการ
ทํางานจากข้อมลูความรู้ที�หามาได้ 
   จากการวิเคราะห์ขั 
นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานผู้ วิจยัได้กําหนดเป็น
ขั 
นตอนการจดัการเรียนรู้ได้ 6  ขั 
นตอนดงันี 
 
    1.  ขั 
นกําหนดปัญหา โดยครูจดัสถานการณ์ตา่ง  ๆ กระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความ
สนใจ  ข้อสงสยัและมองเห็นปัญหา  จนสามารถกําหนดสิ�งที�เป็นปัญหา และข้อสงสยัที�อยากรู้ได้ โดยมี
ครูให้คําแนะนํา 
    2. ขั 
นทําความเข้าใจปัญหา ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ทําความเข้าใจและร่วมกนั
วิเคราะห์สิ�งตา่งๆ ที�เกี�ยวข้องกบัปัญหาที�กลุม่ของตนเองกําหนด 
    3. ขั 
นดําเนินการศกึษาค้นคว้า นกัเรียนวางแผนและแบง่งานกนัในการ
ดําเนินการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูตามประเดน็ที�วิเคราะห์จากสื�อและแหลง่เรียนรู้ตา่ง ๆ อย่าง
หลากหลาย  
    4. ขั 
นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล นกัเรียนนําข้อมลูที�ได้จากการค้นคว้ามา
พิจารณาความนา่เชื�อถือ วิเคราะห์ ตีความข้อมลูและสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าตามประเดน็ปัญหา
ที�กําหนด  
    5. ขั 
นนําเสนอผลงาน ให้นกัเรียนนําเสนอสิ�งที�ได้เรียนรู้ตั 
งแตแ่รกจนถึงขั 
นตอน
สดุท้ายแล้วนกัเรียนกลุม่อื�นๆ ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั 
น ๆ ทบทวนข้อมลูไมช่ดัเจนชว่ยขยาย
ขอบเขตของข้อมลูที�แตล่ะคนไปค้นคว้ามา  นกัเรียนได้มีการแลกเปลี�ยนแนวคิดซึ�งกนัและกนัได้ใช้
ข้อมลูที�ได้มาอยา่งหลากหลาย  
    6.  ขั 
นการประเมินผล ครูและนกัเรียนร่วมกนัประเมินผลงานของแตล่ะกลุม่ 
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 4.6  การประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  การประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานได้มีนกัการศกึษากล่าวไว้ ดงันี 
 
   ชยัวฒัน์  สทุธิรัตน์ (2553:  141) ได้กลา่วถึงการประเมินสมรรถภาพการสอนโดยใช้
ปัญหาเป็นหลกัไว้ดงันี 
 
    1. ประเมินความรู้  เป็นการประเมินความรู้ในเนื 
อหาวิชาที�เป็นพื 
นฐานในการ
ประกอบอาชีพ  ซึ�งได้จากการศกึษาค้นคว้าและการใช้นําการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้ เรียน ประเมินจาก
การให้ผู้ เรียนตอบคําถาม 
    2. การประเมินสมรรถภาพในการใช้กระบวนการค้นคว้าหาความรู้เป็นการ
ประเมินความสามารถในการค้นคว้าด้วยตนเองของผู้ เรียน ซึ�งวิธีการประเมินทําได้ทั 
งการให้ผู้ เรียน
ประเมินตนเองหรือให้ผู้ เกี�ยวข้องในการเรียนของนกัเรียนร่วมประเมินด้วย 
    3. การประเมินสมรรถภาพในการชี 
นําด้วยตนเอง เป็นการประเมิน
ความสามารถของผู้ เรียนในการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ยอมรับตนเอง ประเมินตนเอง ตามความเป็นจริง 
    4. การประเมินสมรรถภาพในการทํางานเป็นกลุม่ เป็นการประเมิน
ความสามารถของผู้ เรียนขณะอยูใ่นกลุม่  โดยกลุม่จะเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กนัจากการชว่ยกนัทํางานและ
ค้นคว้าหาความรู้ 
   ศริิพนัธุ์  ศริิพนัธุ์;  และ  ยพุาวรรณ  ศรีสวสัดิ� (2554: 104 - 111) ได้กล่าวถึงการ
ประเมินผลการเรียนรู้ในกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นหลกัสรุปได้ดงันี 
 
    1. ประเมินความก้าวหน้า  เป็นการประเมินผลผู้ เรียนขณะเรียนโดยดขู้อมลูที�
นกัศกึษาหามาวา่สอดคล้องกบัปัญหาเพียงไร  และการประยกุต์ความรู้ที�หามาได้ในการแก้ปัญหาที�
เกี�ยวข้อง 
    2. การประเมินผลสรุป  จะประเมินผู้ เรียนเมื�อเสร็จสิ 
นการเรียนรู้ในชดุการเรียน
นั 
นโดยประเมินความรู้ในด้านเนื 
อหา  กระบวนการเรียนรู้  เจตคติ  และทกัษะ 
   เอกเกน;  และ  คอแซก (วิภาณีย์  จิรธรภกัดี.  2554: 48; อ้างอิงจาก Eggen; & 
Kauchak. 2001:256 - 259) 
    1.  การประเมินตามสภาพจริง เป็นการวดัผลการปฏิบตังิานของนกัเรียนโดยตรง
ผา่นชีวิตจริง เชน่ การดําเนินการด้านการสืบสวนค้นคว้า การร่วมมือกนัทํางานกลุม่ในการแก้ปัญหา 
การวดัผลจากการปฏิบตังิานจริง เป็นต้น 
    2.  การสงัเกตอยา่งเป็นระบบ เป็นอีกวิธีหนึ�งที�เป็นการประเมินผลในด้านทกัษะ
กระบวนการของนกัเรียนในขณะเรียนรู้ ครูต้องกําหนดเกณฑ์การประเมินให้ชดัเจน  
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   ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2556:  295) ได้กล่าวถึงการประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานจะแตกตา่งจากการประเมินผลแบบเดมิที�เป็นการประเมินผลจากการทดสอบหรือจาก
ผลงานเพื�อวดัความรู้ความสามารถของผู้ เรียน แตก่ารประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ผู้ เรียนจะเป็นผู้ประเมินตนเองและประเมินเพื�อนสมาชิกในกลุม่ การประเมินประกอบด้วย 
    1.  การประเมินความก้าวหน้าหรือพฒันาการของผู้ เรียน (Formative 
Assessment) เพื�อตรวจสอบดวู่าตนเองเรียนรู้อะไรและบกพร่องในจดุใด  การประเมินจะเน้นที�
กระบวนการเรียนรู้ตนเอง จงึต้องเริ�มทําการประเมินตั 
งแตว่นัแรกของการเรียนรู้จนกระทั�งวนัสดุท้ายที�
เสนอผลงานออกมา 
    2.  การประเมินผลรวม (Summative Assessment) เป็นการประเมินผลรวมหรือ
ผลงานของผู้ เรียน เพื�อตรวจสอบดวูา่ ผลงานของตนเองสามารถนําไปใช้ในการตอบปัญหาได้ดีเพียงใด 
สามารถนําไปใช้ในสภาพจริงได้มากน้อยเพียงใด  เครื�องมือประเมินประกอบด้วย 
     2.1  ประเมินจากแฟ้มสะสมการเรียนรู้ของผู้ เรียน (The learning Portfolio) 
ซึ�งแฟ้มผลงานจะเป็นสิ�งที�สะสมรวบรวมผลงานของผู้ เรียนที�สะท้อนให้เห็นคณุคา่และประสบการณ์
การเรียนรู้ของผู้ เรียน 
     2.2  การประเมินจากการบนัทกึความรู้ (Learning Log) เป็นการประเมินจาก
การบนัทกึจากกิจกรรมที�ผู้ เรียนได้ปฏิบตั ิโดยเป็นการบนัทกึที�มีระบวุนัเวลา  สถานที� ประสบการณ์ 
กิจกรรมที�ทําอย่างชดัเจน ซึ�งจะสะท้อนให้เห็นว่า ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วมในกิจกรรมและมีประสบการณ์
เรียนรู้และวิเคราะห์อธิบายสิ�งที�ตนเองได้ปฏิบตัิ ตลอดจนแสดงแนวคดิในการพฒันาปรับปรุงการ
ปฏิบตังิานของตนเอง   
   จากการศกึษาแนวคิดการประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสรุปได้วา่การ
ประเมินผลการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ควรประเมินพฒันาการของผู้ เรียน  ตามสภาพจริง
โดยการประเมินความรู้  ประเมินสมรรถภาพในการใช้กระบวนการค้นคว้าหาความรู้การชี 
นําด้วย
ตนเอง การทํางานเป็นกลุม่  และการสงัเกตอยา่งเป็นระบบ หรืออาจประเมินจากแฟ้มสะสมการเรียนรู้
ของผู้ เรียน และจากการบนัทึกความรู้ที�ได้จากการปฏิบตัิกิจกรรม 
 4.7  ข้อดีและข้อจาํกัดของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  4.7.1  ข้อดีของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   นกัการศกึษาได้กล่าวถึงข้อดีของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดงันี 
 
   มนสภรณ์ วิทรูเมธา (2544: 66) ได้กลา่วถึงข้อดีของการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ดงันี 
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    1. ผู้ เรียนได้เรียนรู้การแก้ปัญหาโดยตรงทําให้พฒันาทกัษะการแก้ปัญหา  
สามารถถ่ายโยงไปสูก่ารแก้ปัญหาที�ซบัซ้อนในวิชาชีพและชีวิตประจําวนัได้ 
    2. พฒันาทกัษะการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
    3. พฒันาทกัษะการเรียนรู้  การตดิตอ่สื�อสาร และการทํางานร่วมกบัผู้ อื�น 
    4. พฒันาทกัษะในการคิดวิเคราะห์และการสงัเคราะห์ 
    5. ชว่ยเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้สิ�งใหม่ ๆ ซึ�งในหลกัสตูรไมไ่ด้เปิด
โอกาสให้ 
    6. ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความรู้อย่างมีโครงสร้างง่ายตอ่การระลึกได้และการ
นํามาใช้ 
   กลุยา ตนัตผิลาชีวะ (2548: 79 – 80) กลา่ววา่ การจดัการเรียนรู้ที�มีครูเป็นศนูย์กลาง
ไมส่ามารถสอนสาระที�จําเป็นต้องเรียนได้หมด แตก่ารจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จะชว่ยให้
นกัเรียนเลือกสรรข้อความรู้ที�ต้องเรียนด้วยตนเอง เกิดการเรียนรู้วิธีแก้ปัญหา ได้รับความรู้ใหมจ่าก
การศกึษาค้นคว้าด้วยการวิเคราะห์และแก้ปัญหาที�เรียน รู้จกัการตดัสินใจ  การให้ความเห็น  การ
พฒันาความคดิใหม ่ๆ และความกระตือรือร้นตอ่การเรียน เกิดการเรียนรู้อย่างบรูณาการ นอกจากนี 

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ยงัเน้นถึงการเรียนรู้แบบมีสว่นร่วมจากกลุม่ การใช้พลวตักลุม่ ซึ�งทํา
ให้นกัเรียนได้พฒันาบคุลิกภาพที�มีความเป็นตวัเอง มีความคดิริเริ�ม  คดิเป็น มีความมั�นใจ กล้าที�จะ
เผชิญปัญหาและใช้หลกัการแก้ปัญหาอย่างมีเหตผุล รวมทั 
งเป็นการฝึกฝนนิสยัการศกึษาค้นคว้า  ซึ�ง
เป็นพฤติกรรมจําเป็นของการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
   ศริิพนัธุ์  ศริิพนัธุ์;  และ ยพุาวรรณ  ศรีสวสัดิ� (2554: 111)ได้กลา่วถึงข้อดีของการ
เรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นหลกัไว้ ดงันี 
 
    1. การเรียนแบบศกึษาด้วยตนเอง เป็นการสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความตระหนกัถึง
บทบาทความรับผิดชอบตอ่แผนการเรียนของตน  ผู้ เรียนจะนําการวางแผนและกําหนดกิจกรรมการ
เรียนรู้ เลือกแหลง่ข้อมลู เลือกวิธีการเรียนรู้และประเมินผลด้วยตนเอง 
    2. การเรียนรู้จะใช้กระบวนการกลุม่ ทําให้เกิดข้อดีมากมาย เชน่ 
     2.1  พฒันาผู้ เรียนให้มีความแข็งแกร่งทางอารมณ์  โดยผู้ เรียนจะมีโอกาส
เผชิญกบัความรู้สกึที�รุนแรง  ความขดัแย้ง  และทศันคตทีิ�แตกตา่งในกลุม่ 
     2.2  กระตุ้นให้ผู้ เรียนได้ใช้ประสบการณ์ของตนเองและของกลุม่มาแก้ปัญหา 
     2.3  เกิดการชว่ยเหลือกนัระหวา่งเพื�อนในกลุม่  ในการแสดงความรู้สกึ
ประสบการณ์ และสิ�งแวดล้อม การปฏิบตัิตา่ง ๆ มาใช้ตั 
งคําถามและนํามาเป็นประเด็นปัญหา 
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     2.4   เปิดโอกาสให้มีการอภิปรายเพื�อให้เกิดคณุคา่และเป้าหมายในทางบวก 
     2.5  ทําให้เกิดความร่วมมือในการทํางาน มีโอกาสเรียนรู้ซึ�งกนัและกนัยอมรับ
กตกิากลุม่ 
    3. การเรียนใช้ปัญหาเป็นหลกั ทําให้เกิดข้อดี เชน่ 
     3.1  ทําให้ผู้ เรียนเกิดความคุ้นเคยในการค้นคว้าหาความรู้อยา่งตอ่เนื�องและ
แสวงหาความรู้จากแหลง่ความรู้ตา่ง  ๆ ซึ�งต้องอาศยัความสามารถในการแยกแยะและวิเคราะห์ข้อมลู  
การเชื�อมโยงความสมัพนัธ์  การให้เหตผุล  การศกึษาที�ละเอียดรอบคอบ  รวมกบัการสรุปที�ได้ประเดน็
และสาระที�สําคญั 
     3.2   ได้ฝึกทกัษะการแก้ปัญหาเพื�อนําไปสูก่ารปฏิบตัแิละการให้เหตผุล  ต้อง
ผา่นกระบวนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณแบบบรูณาการ     
  4.7.2  ข้อจํากดัของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   ข้อจํากดัของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานได้มีนกัการศกึษาให้ข้อมลูไว้ 
ดงันี 
 
    มนสภรณ์  วิทรูเมธา  (2544: 67)ได้กลา่วถึงข้อจํากดัของการเรียนการสอนโดยใช้
ปัญหาเป็นหลกัไว้ ดงันี 
 
     1. อาจารย์จะต้องเปลี�ยนรูปแบบการสอนใหม ่ เปลี�ยนบทบาทเป็น
ผู้ อํานวยการสอนจําเป็นต้องมีการอบรมก่อนที�จะวางแผน  และจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบใช้
ปัญหาเป็นหลกั 
     2. อาจารย์ต้องมีความชํานาญในการเตรียมและเลือกสื�อการเรียนทั 
งที�เป็น
เอกสารโสตทศันปูกรณ์ตา่ง ๆ จงึจะทําให้การเรียนการสอนบรรลวุตัถปุระสงค์ 
     3. มีการเปลี�ยนแปลงสิ�งอํานวยความสะดวกตา่ง ๆ เชน่  ห้องเรียนต้องมี
ห้องประชมุกลุม่ย่อย  ห้องสมดุ  อปุกรณ์ชว่ยสอน สถาบนัการศกึษาต้องเตรียมสิ�งเหลา่นี 
 ถ้าสถาบนั
ขาดปัจจยัในการพฒันานี 
การจดัการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นหลกั คงประสบผลสําเร็จได้ยาก 
    กลุยา  ตนัตพิลาชีวะ(2548: 80)กลา่วา่ การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
เป็นการเรียนที�เน้นประสบการณ์การเรียนรู้จากปัญหา ซึ�งต้องใช้เวลาและการค้นคว้าแตกตา่งกนัตาม
ความรู้ ความสามารถของนกัเรียน และความยากง่ายของปัญหา ซึ�งข้อความรู้ที�เรียนเป็นหลกัการ 
ทฤษฎีและข้อเท็จจริงโดยทั�วไป หลกัการบ้างเรื�องที�ยากต้องเรียนเองหรือสอนเพิ�มเตมิ ถ้าการ
ประเมินผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนเน้นเนื 
อหาวิชา นกัเรียนที�ผา่นการเรียนโดยวิธีการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานจะตอบไมไ่ด้ เพราะขณะเรียนข้อความรู้และหลกัการนั 
น นกัเรียนต้องเรียนรู้เพิ�มเตมิ
ด้วยตนเองเพราะฉะนั 
นการบรรยายเนื 
อหาวิชายงัจําเป็นอยูใ่นกรณีที�นกัเรียนต้องการ ซึ�งผู้สอน
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จําเป็นต้องให้เวลากบันกัเรียนและพร้อมชว่ยเหลือนกัเรียนในฐานะที�ครูเป็นแหลง่การเรียนรู้หนึ�งของ
นกัเรียนด้วย 
    มณัฑรา  ธรรมบศุย์ (2549: 45) ได้กลา่วถึงอปุสรรคที�เป็นข้อจํากดัของการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดงันี 
 
     1. ผู้สอนสว่นใหญ่ยงัไมส่ามารถเปลี�ยนแปลงตนเองจากผู้ เชี�ยวชาญบรรยาย 
(expert teacher) ไปสูก่ารเป็นผู้ อํานวยความสะดวก (facilitator) 
     2. ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เรียนจํานวนมากพอใจที�จะเรียน PBL อยา่งผิวเผิน
มากกวา่ที�จะเรียนแบบเจาะลกึ (deep  learning)บางคนวิตกกงัวล  บางคนรู้สกึขุน่เคืองใจ ไมพ่อใจ
เมื�อรู้วา่ผู้สอนจะใช้กระบวนการ PBL ในการสอน 
     3. ไมคุ่้มคา่เรื�องเวลาเพราะ PBL ต้องใช้เวลามาก ผู้สอนต้องวางแผนการ
สอนลว่งหน้าเป็นเวลานาน  โดยเฉพาะต้องเตรียมปัญหาที�จะนํามาศกึษาให้ดี 
     4. ไมไ่ด้รับการสนบัสนนุจากผู้ มีอํานาจและผู้ เกี�ยวข้องกบัการจดัการศกึษา 
เชน่ ผู้บริหารที�ไมเ่ข้าใจหรือไมรู้่เรื�องPBL อาจมองวา่ครูไมสอนหนงัสือ ปล่อยให้นกัเรียนค้นคว้ากนัเอง 
    ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2556: 298)ได้กลา่วถึงข้อจํากดัของการจดัการเรียนรู้แบบ
ใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดงันี 
 
     1.  บางรายวิชามีเนื 
อหาที�ไม่สามารถจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานได้
อยา่งเหมาะสมทั 
งหมด  อาจมีเพียง 2 – 3เนื 
อหาเทา่นั 
น  ที�สามารถจะกําหนดเป็นปัญหาสําหรับจดั
กระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานได้ 
     2.  เนื 
อหาสาระที�เป็นกฎ  สตูร ทฤษฎีที�ตายตวั มีคําตอบเดียวที�แนน่อน
ชดัเจน เป็นที�รู้กนัดีอยูแ่ล้ว ไมเ่หมาะที�จะจดักระบวนการเรียนรู้แบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
     3.  หากความรู้ความสามารถของผู้ เรียนไมส่มัพนัธ์กบัปัญหาที�ครูกําหนด 
หรือปัญหาที�ยากเกินไป นกัเรียนขาดทกัษะในการแสวงหาความรู้  จะทําให้ผู้ เรียนไมส่ามารถแสวงหา
ความรู้และค้นหาคําตอบได้เอง  นกัเรียนมีความยากลําบากและเสียเวลามากในการเรียนรู้ ทําให้ขาด
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 
     4.  สภาพแวดล้อมแหลง่เรียนรู้และสิ�งอํานวยความสะดวกในการค้นหาและ
แสวงหาความรู้และคําตอบไมเ่หมาะสม มีจํานวนจํากดัและไมเ่พียงพอ ไมส่ามารถใช้การได้ดีก็จะทํา
ให้การสอนแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไมป่ระสบความสําเร็จ 
     5.  เนื�องจากการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอาจครอบคลมุเนื 
อหาการสอน
ได้น้อยกวา่ ผู้ เรียนและผู้สอนอาจกงัวลใจ เนื�องจากเกรงวา่ยงัขาดเนื 
อหาบางอยา่งที�ไมไ่ด้สอนแตเ่มื�อ
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ผา่นกระบวนการแสวงหาความรู้แล้ว ผู้ เรียนจะมีความรู้ ความคดิความลึกซึ 
งและแสวงหาความรู้
เพิ�มเตมิได้ 
     6.  แตล่ะรายวิชาแตล่ะเนื 
อหาหากมีเวลาเรียนน้อยเกินไป จะทําให้ผู้ เรียนมี
การค้นคว้าน้อยอาจทําให้ได้คําตอบที�ไมส่มบรูณ์ 
     7.  ผู้สอนต้องมีความชํานาญในการเลือกสื�อตา่ง  ๆและสามารถจดัสรรแหลง่
เรียนรู้และข้อมลูจงึจะทําให้การเรียนบรรลผุล 
   จากการศกึษาข้อดีและข้อจํากดัของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสรุปได้วา่
ข้อดีของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน คือ ผู้ เรียนได้พฒันาทกัษะการเรียนรู้  การศกึษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง ได้เกิดการเรียนรู้สิ�งใหม ่ๆ มีทกัษะการทํางานร่วมกบัผู้ อื�น มีทกัษะในการ
ตดิตอ่สื�อสารได้พฒันาการคิดที�หลากหลายทั 
งการคดิวิเคราะห์  การคิดสงัเคราะห์  คดิสร้างสรรค์และ
การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ รู้จกัการตดัสินใจ  การให้ความเห็น พฒันาความสามารถในการแก้ปัญหา 
ผู้ เรียนจะมีความมั�นใจกล้าที�จะเผชิญปัญหาและใช้หลกัการแก้ปัญหาอยา่งมีเหตผุล สามารถนํา
วิธีการไปเชื�อมโยงสูก่ารแก้ปัญหาที�ซบัซ้อนในชีวิตประจําวนัได้ 
   แม้วา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะมีข้อดีมากมายแตก็่ยงัคงเป็นวิธีการที�
มีข้อจํากดั คือ การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานครอบคลมุเนื 
อหาการสอนได้น้อย  ผู้สอนจะต้อง
มีการเตรียมตวัมาก วางแผนลว่งหน้าเป็นเวลานาน ต้องใช้เวลาในการเลือกสื�อการเรียน  เอกสารและ
โสตทศันปูกรณ์ตา่ง ๆ ต้องเปลี�ยนรูปแบบการสอนใหม่ เปลี�ยนบทบาทตนเองให้เป็นผู้ อํานวยการสอน
โรงเรียนต้องมีสิ�งอํานวยความสะดวกตา่ง ๆ เชน่ จดัเตรียมห้องเรียนให้เป็นห้องประชมุกลุม่ยอ่ย 
ห้องสมดุ อปุกรณ์ชว่ยสอนในการจดัการเรียนการสอนอาจใช้เวลา เพราะผู้ เรียนมีความรู้ 
ความสามารถแตกตา่งกนั 
 4.8  งานวิจัยที�เกี�ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ที�ชว่ยให้ผู้ เรียน
ได้ฝึกทกัษะการเรียนรู้ การติดตอ่สื�อสาร การทํางานร่วมกบัผู้ อื�น และได้ฝึกปัญญาจากการคิดในหลาย
รูปแบบ ซึ�งได้มีผู้ ทําวิจยัที�เกี�ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดงันี 
 
  งานวิจัยต่างประเทศ 
   ทาร์ฮาน (Tarhan.  2013: 565 - 575)  ได้ทําการศกึษาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและ
ความคดิเห็นของนกัเรียน ในรายวิชาเคมี  โดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื�อง ความเป็น
กรดและเบส  โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียนในระดบัชั 
นมธัยมศกึษาตอนปลาย  โดยแบง่นกัเรียนเป็น 
2 กลุม่ ได้แก่ กลุม่ทดลองใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กลุม่ควบคมุใช้การสอนโดยครูเป็น
ศนูย์กลาง เครื�องมือที�ใช้ในการเก็บข้อมลู คือ แบบทดสอบ และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน 
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ผลการวิจยัสรุปได้ว่า คา่เฉลี�ยคะแนนของนกัเรียนในกลุม่ทดลองมีคา่สงูกวา่กลุม่ควบคมุอย่างมี
นยัสําคญั และนกัเรียนที�ได้เรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีระดบัความคดิเห็นเชิง
บวกของนกัเรียนเพิ�มขึ 
นหลงัจากปฏิบตังิานแตล่ะกิจกรรม 
   เลวิส; แมคเคเกร์; และ  แลงกาชารี (Levitt;  McKeage; &  Rangachari. 2013:  
186 - 201) ได้ทําการศกึษาผลการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ในการเรียนประวตัศิาสตร์
การแพทย์  โดยได้ทําการศกึษากบันกัศกึษาชั 
นปีที� 4 ที�เลือกเรียนสาขาวิชาวิทยาศาสตร์สขุภาพ            
ของมหาวิทยาลยัแมคมาสเตอร์ (Mcmaster University)  กลุม่ตวัอยา่งที�ใช้ในการเก็บข้อมลู ได้แก่ ครู 
นกัเรียน  และนกัจดัเก็บหนงัสือ มีการนํากลยทุธ์การจดัการเรียนการสอนแบบ Active Learning 2 
แบบมาใช้ ได้แก่  1) การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เพื�อการสํารวจพื 
นฐานทางประวตัิศาสตร์
ของขั 
นตอนการวินิจฉัย  ป้องกนัและบําบดัโรคเชิงเดี�ยวที�เป็นวณัโรค 2) การเรียนรู้โดยสืบเสาะหา
ความรู้ (Inquiry  based) เพื�อสํารวจเทคโนโลยีทางการแพทย์อื�น ๆ และสาธิตวิธีการเรียนการสอนผา่น
แนวทางที�มีความหลากหลาย  เครื�องมือที�ใช้ในการเก็บข้อมลู คือ แบบสอบถามผลการศกึษาพบวา่ 
นกัเรียนมีความคดิเห็นตอ่การเรียนระดบัสงูโดยมีคา่เฉลี�ยเทา่กบั  9.5 
   เฟอร์เรียราห์; และ ทรูเดล (Ferreira;  &  Trudel.  2012:  23 - 29)  ได้ทําการศกึษา
ผลการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ที�มีตอ่ทศันคตติอ่การเรียนวิทยาศาสตร์  ทกัษะการ
แก้ปัญหา และการมีส่วนร่วมในชั 
นเรียน  ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลายจํานวน 48 คน ในการเรียนวิชาเคมี จากโรงเรียน 3 แหง่  เครื�องมือที�ใช้ใน
การศกึษา  ได้แก่ แบบสอบถาม แบบบนัทึกของนกัเรียนและสงัเกตการเรียนโดยผู้สอน ผลการศกึษา
พบวา่ นกัเรียนที�เรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีทศันคติตอ่การเรียนวิทยาศาสตร์เพิ�มขึ 
น  มีทกัษะการ
แก้ปัญหา   และมีแนวคิดเชิงบวกของสภาพแวดล้อมการเรียน ซึ�งการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานช่วย
พฒันาการมีสว่นร่วมในการเรียนรู้ภายในห้องเรียน 
   ซียาฟี; และ  ยาซิน(Syafii;  &  Yasin.  2013:  220 - 226) ได้ทําการศกึษา ผลของ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตอ่ทกัษะการแก้ปัญหาและผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน ในการ
เรียนรายวิชาชีววิทยา โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียนระดบัชั 
นมธัยมศกึษาตอนปลาย ในเมืองเปกนั 
บารู (Pekan Baru) ประเทศอินโดนีเซีย   โดยแบง่นกัเรียนที�ทําการศกึษาออกเป็น 2 กลุม่ คือ กลุม่
ทดลองและกลุม่ควบคมุผลการศกึษาพบว่า ทกัษะการแก้ปัญหาของกลุม่ทดลองเทา่กบั 95.47%(ดี
มาก) ในขณะที�กลุม่ควบคมุเทา่กบั 25.12% (ตํ�า)  คา่เฉลี�ยของผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนของกลุม่
ทดลองเทา่กบั 84.26% (ดี), ในขณะที�กลุม่ควบคมุเทา่กบั 79.08% (ปานกลาง) คา่เฉลี�ยของผลงานที�
ได้จากการเรียนรู้ของกลุม่ทดลองเทา่กบั 89.89% (ดี) ในขณะที�กลุม่ควบคมุเท่ากบั 52.10% (ตํ�า) 



66 
 

ผลการวิจยัชี 
ให้เห็นวา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสามารถเพิ�มทกัษะการแก้ปัญหา 
ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและ ผลงานที�ได้จากการเรียนรู้ของนกัเรียนอยา่งแท้จริง 
   ชอย;  ลินควิส;  และ ซอง (Choi;  Lindquist;  &  Song.  2013:  52 – 55) ได้
ทําการศกึษาเปรียบเทียบผลของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกบัการเรียนแบบบรรยาย        
ตอ่การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และการเรียนรู้แบบนําตนเองของนกัศกึษาพยาบาล 
ประเทศเกาหลีใต้  กลุม่ตวัอยา่งที�ใช้ในการศกึษา ได้แก่ นกัศกึษาพยาบาล  จํานวน  90 คน จากสอง
สถาบนัการศกึษาในสองเมืองของประเทศเกาหลีใต้ โดยแบง่ออกเป็น  2 กลุม่ กลุม่แรก ใช้การจดัการ
เรียนรู้แบบบรรยาย และกลุม่ที� 2 ใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั 
ได้แก่ แบบสอบถาม ผลการศกึษาพบวา่ผลการเรียนรู้มีความสมัพนัธ์กนัอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตใิน
เชิงบวกโดยนกัศกึษาที�ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้รับการพฒันาความสามารถ
ทั 
งหมดที�วดัได้ ขณะที�คะแนนของนกัศกึษาในกลุม่ที�ได้รับการสอนแบบบรรยายแบบดั 
งเดมิมี
ความสามารถในการแก้ปัญหา และการเรียนรู้ด้วยตนเองลดลง  การคิดอย่างมีวิจารณญาณมี
ความสมัพนัธ์ในทางบวก กบัการแก้ปัญหาและการเรียนรู้ด้วยตนเอง การแก้ปัญหามีความสมัพนัธ์เชิง
บวกกบัการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  งานวิจัยในประเทศ 
   สิรินทรา มินทะขตั ิ(2556: 85 - 91) ได้ทําการศกึษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื�องพื 
นที�ผิวและปริมาตร โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียนระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปี
ที� 3โรงเรียนวดัสงัเวช กรุงเทพมหานคร จํานวน 35 คน  ใช้ระยะเวลาในการเก็บข้อมลู 20 คาบ โดยมี
เครื�องมือในการเก็บรวบรวมข้อมลู คือ แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ และ
แบบทดสอบวดัความสามารถในการใช้เหตผุลทางคณิตศาสตร์ โดยผลการวิจยั พบวา่ ความสามารถ
ในการคดิวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
สงูกวา่ก่อนได้รับการจดัการเรียนรู้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01และความสามารถในการให้
เหตผุลทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เรื�อง พื 
นที�ผิวและปริมาตร สงูกว่าก่อนได้รับการจดัการเรียนรู้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั 
.01 
   ณฐัพร ขําสวุรรณ์  (2556:  77 – 81)  ได้ทําการศกึษาผลการจดัการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ เรื�อง การให้เหตผุล โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ที�มีตอ่ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และ
ความใฝ่รู้ใฝ่เรียน โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียนในระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 4 โรงเรียนสขุมุพนัธ์
อปุถมัภ์ จํานวน 38 คน เครื�องมือที�ใช้ในการศกึษาค้นคว้า ได้แก่ แผนการจดัการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และแบบทดสอบวดัความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
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ใช้ระยะเวลาในการเก็บข้อมลู 7 คาบเรียนผลการศกึษาพบวา่ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของ
นกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 4 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 
65 อย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01และนกัเรียนมีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน สงูกวา่ก่อนได้รับการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .01 
   ภารดี สงวนศลิป์ (2554: 58 - 61) ได้ศกึษาความสามารถในการตดัสินใจและ
ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 5สาระที� 2หน้าที�พลเมือง วฒันธรรมและการ
ดําเนินชีวิตในสงัคม โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที� 5 จํานวน 34 คน ในโรงเรียนโนนสงัวิทยาคาร เครื�องมือในการวิจยั ได้แก่ แผนการ
จดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  แบบวดัความสามารถในการตดัสินใจ และแบบวดัผลสมัฤทธิ�

ทางการเรียน ผลการวิจยัสรุปได้วา่ จํานวนนกัเรียนร้อยละ 79.25 มีความสามารถในการตดัสินใจ            
ร้อยละ 70  ขึ 
นไปซึ�งสงูกว่าเกณฑ์ที�กําหนด  ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 5
นกัเรียนจํานวนร้อยละ 82.35  มีคะแนนวดัผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน 70 ขึ 
นไปซึ�งสงูกว่าเกณฑ์ที�กําหนดไว้  
   จิราภรณ์  แม็คกลาเดอร์รี�  (2554:  56 - 61) ได้ทําการศกึษาเรื�อง การใช้การเรียนรู้ที�
เน้นปัญหาเป็นฐาน เพื�อสง่เสริมทกัษะการเขียนภาษาองักฤษและการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ โดยได้
ทําการศกึษากบั นกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 4 โรงเรียนสนัทรายวิทยาคม จํานวน 39 คน เครื�องมือที�ใช้
ในการเก็บรวบรวมข้อมลู คือ แผนการสอนตามการเรียนรู้ที�เน้นปัญหาเป็นฐาน แบบทดสอบทกัษะการ
เขียนภาษาองักฤษ และแบบทดสอบการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ผลการวิจยัสรุปได้ว่า ทกัษะการเขียน
ภาษาองักฤษของนกัเรียนที�ได้รับการเรียนที�เน้นปัญหาเป็นฐานทกุคนผา่นเกณฑ์ที�กําหนด คือ ร้อยละ 
60 และนกัเรียนร้อยละ 69.23 มีทกัษะการเขียนภาษาองักฤษอยูใ่นระดบัดีพอใช้ และการคิดอยา่งมี
วิจารณญาณของนกัเรียนร้อยละ 7.69 อยูใ่นระดบัดีมาก ร้อยละ 48.71อยูใ่นระดบัดี ร้อยละ 20.51       
อยูใ่นระดบัดีพอใช้ และร้อยละ 23.07 อยูใ่นระดบัพอใช้ 
   พิชามญช์  พนัธุ์ยลุา (2554:  97 - 106)  ได้ศกึษาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์และสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์ด้านแรงจงูใจในการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและการจดัการเรียนรู้แบบวฎัจกัรการ
เรียนรู้ 7ขั 
น (7 E) โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียนในชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3 โรงเรียนกนุนทีรุทธาราม
วิทยาคม จํานวน  80  คนและแบง่ออกเป็น  2  กลุม่ทดลอง ได้แก่ กลุม่ทดลองที� 1 ได้รับการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและกลุม่ทดลองที�  2 ได้รับการจดัการเรียนรู้แบบวฎัจกัรการเรียนรู้ 7ขั 
น   
(7 E) เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั คือ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน และแบบทดสอบวดั
สมรรถนะด้านแรงจงูใจในการเรียนวิทยาศาสตร์ ผลการวิจยัสรุปได้ว่า นกัเรียนที�ได้รับการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและได้รับการจดัการเรียนรู้แบบวฎัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั 
น (7 E) มีผลสมัฤทธิ�
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ทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01และนกัเรียน
ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและได้รับการจดัการเรียนรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7ขั 
น 
(7 E) มีสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์ด้านแรงจงูใจในการเรียนวิทยาศาสตร์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .01 
   ญดาภคั  กิจทวี (2551: 83 - 90) ได้ทําการศกึษาผลการเรียนรู้และทกัษะการ
แก้ปัญหาเรื�อง เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจําวนั โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียนชั 
นประถมศกึษาปีที� 3
แผนก English Programโรงเรียนโยเซฟสามพราน จงัหวดันครปฐม จํานวน 21 คน โดยมีเครื�องมือใน
การเก็บรวบรวมข้อมลูได้แก่ แผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ แบบทดสอบทกัษะ
การแก้ปัญหา และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน ผลการวิจยั พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้
เรื�องเศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจําวนัมีประสิทธิภาพเทา่กบั 81.11/85.95 ผลการเรียนรู้เรื�อง
เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจําวนัของนกัเรียน ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั 0.05 และนกัเรียนมีทกัษะการแก้ปัญหามากที�สดุใน
ทกัษะการระบปัุญหาอยูใ่นเกณฑ์ดี  รองลงมาคือทกัษะการอธิบายสาเหตปัุญหาอยูใ่นเกณฑ์ระดบั
พอใช้ ลําดบัที�สามคือทกัษะวิธีแก้ปัญหาอยู่ในเกณฑ์พอใช้ และลําดบัสดุท้ายคือทกัษะการสรุปผลที�
ได้รับจากการแก้ปัญหาอยู่ในเกณฑ์พอใช้ และนกัเรียนในระดบัชั 
นประถมศกึษาปีที� 3มีความคิดเห็น
ตอ่การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยภาพรวมในระดบัดีมาก 
  จากการศกึษาผลการวิจยัที�ใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า การจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สามารถนํามาใช้ในการจดัการเรียนรู้ได้ในหลายกลุม่สาระการเรียนรู้ 
รวมทั 
งกลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรมเป็นวิธีการจดัการเรียนรู้ที�สามารถ
พฒันาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนของนกัเรียน ความสามารถการคดิวิเคราะห์  การคิดอยา่งมี
วิจารณญาณ  การแก้ปัญหา  การตดัสินใจ ความใฝ่รู้ใฝ่เรียน สง่เสริมทกัษะการเขียนและสร้าง
แรงจงูใจในการเรียน 
 
5. เอกสารและงานวิจัยที�เกี�ยวข้องกับการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 
 5.1  ความหมายของผังกราฟิก 
  วลยั พานิช  (2549:  72) ได้ให้ความหมายของ ผงักราฟิก หมายถึง  ภาพที�เป็นรูปธรรม                
ซึ�งแสดงให้เห็นถึงรูปแบบความคดิในสมองของนกัเรียน  ใช้เป็นเครื�องมือสําคญัที�นกัเรียนได้แสดง
กระบวนการคดิ แสดงให้เห็นถึงความเข้าใจเมื�อนกัเรียนกําลงัอยูใ่นกระบวนการเรียนรู้ 
  ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2556: 337) ได้ให้ความหมายของผงักราฟิก หมายถึง แผนผงัหรือ
แผนภมูิรูปภาพที�แสดงความคดิหรือข้อมลูที�สําคญั ๆ ที�เชื�อมโยงกนัอย่างมีระบบระเบียบในรูปแบบ
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ตา่ง  ๆ กนั  เป็นเครื�องมือที�ช่วยให้ผู้ เรียนสามารถนําเอาข้อมลูที�อยู่อย่างกระจดักระจายจํานวนมากมา
จดัให้เป็นระบบระเบียบ สามารถอธิบายให้เกิดความเข้าใจและจดจําความรู้ เนื 
อหา สาระนั 
น ๆ ได้ง่าย
และได้นาน  
  พิมพนัธ์  เดชะคปุต์ (2543: 149) ให้ความหมายว่าผงักราฟิกคือแบบของการสื�อสารเพื�อ
ใช้นําเสนอข้อมลูที�ได้จากการรวบรวมอยา่งเป็นระบบมีความเข้าใจง่ายกระชบั กะทดัรัดชดัเจนผงั
กราฟิกได้จากการนําข้อมลูดิบหรือความรู้จากแหลง่ตา่งๆมาทําการจดักระทําข้อมลูในการจดักระทํา
ข้อมลูต้องใช้ทกัษะการคดิเช่นการสงัเกตการเปรียบเทียบการแยกแยะการจดัประเภทการเรียงลําดบั
การใช้ตวัเลขเชน่คา่ความถี�คา่เฉลี�ยและการสรุปเป็นต้น จากนั 
นจงึมีการเลือกแบบผงักราฟิกเพื�อ
นําเสนอข้อมลูที�จดักระทําแล้วตามเป้าหมายหรือวตัถปุระสงค์ที�ผู้ นําเสนอต้องการ 
  ณฐัวฒุิ  กิจรุ่งเรือง;  และ  คนอื�น ๆ (2545: 35-36) ให้นิยามการสอนโดยใช้ผงักราฟิก
เป็นการสอนที�ใช้แผนผงัความคดิเป็นเครื�องมือในการจดัรวบรวมและสรุปความคิดหรือข้อมลูสําคญัให้
เชื�อมโยงกนัในรูปแบบตา่งๆเชน่แผนภมูิหรือภาพทําให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือเนื 
อหาสาระนั 
นๆ 
  ทิศนา  แขมณี (2545: 47) กลา่ววา่ผงักราฟิกเป็นแผนผงัทางความคดิซึ�งประกอบด้วย
ความคดิหรือข้อมลูสําคญัๆที�เชื�อมโยงกนัอยูใ่นรูปแบบตา่งๆซึ�งทําให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือ
เนื 
อหาสาระนั 
นๆ 
  คลาก  (Clark. 1991: 37 - 38) กลา่ววา่ แผนผงักราฟิกเป็นรูปแบบความคดิที�ผู้สอนหรือ
ผู้ เรียนหรือทั 
งผู้สอนและผู้ เรียน สร้างขึ 
นเพื�อแสดงความคดิ  ความเข้าใจออกมาเป็นรูปธรรมวา่ ผู้ เรียน
กําลงัคิดอะไรจากการอา่นเนื 
อหาวิชา 
  บรอมลีย์;  ลอล;  และ  มอดโล  (อิทธิเดช  น้อยไม้.  2555:  3; อ้างอิงจาก  Bromley;  
Lol; &  Modlo.1995: 4) ได้ให้ความหมายของผงักราฟิกว่า  ผงักราฟิกเป็นการนําเสนอความรู้ให้เห็น
เป็นภาพ  โดยการจดัโครงสร้างของข้อมลู  รายละเอียดที�สําคญัของความคิดหรือหวัข้อตา่ง  ๆ ที�
เกี�ยวข้องอยา่งเป็นลําดบั 
  จากความหมายของผงักราฟิกสรุปได้ว่าผงักราฟิกหมายถึง แผนผงัหรือแผนภมูิรูปภาพ   
ที�ได้จากการรวบรวมและสรุปความคิดหรือข้อมลูสําคญั  โดยการเชื�อมโยงข้อมลูในรูปแบบตา่ง  ๆ 
เพื�อให้จดจําความรู้และเนื 
อหาสาระตา่ง  ๆ ได้ง่าย และยาวนาน   
    5. 2  ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบผังกราฟิก   
   ทฤษฎี หลกัการ แนวคดิของรูปแบบผงักราฟิก มีดงันี 
 (ทิศนา แขมมณี.  2551:  233) 

                 กระบวนการเรียนรู้เกิดขึ 
นได้จากองค์ประกอบสําคญั 3 สว่นด้วยกนัได้แก่ ความจํา
ข้อมลูกระบวนการทางปัญญา และเมตาคอคนิชั�น ความจําข้อมลูประกอบด้วย ความจําจากการรู้สึก
สมัผสั(sensory memory) ซึ�งจะเก็บข้อมลูไว้เพียงประมาณ 1 วินาทีเท่านั 
น  ความจําระยะสั 
น(short-
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termmemory) หรือความจําปฏิบตัิการ(working memory) ซึ�งเป็นความจําที�เกิดขึ 
นหลงัจากการ
ตีความสิ�งเร้าที�รับรู้มาแล้ว ซึ�งจะเก็บข้อมลูไว้ได้ชั�วคราวประมาณ 20 วินาที และทําหน้าที�ในการคิด 
สว่นความจําระยะยาว (long- term  memory) เป็นความจําที�มีความคงทน มีความจไุมจํ่ากดัสามารถ
คงอยูเ่ป็นเวลานาน เมื�อต้องการใช้จะสามารถเรียกคืนได้ สิ�งที�อยูใ่นความจําระยะยาวมี 2 ลกัษณะ คือ 
ความจําเหตกุารณ์(episodic memory) และความจําความหมาย(semantic memory) เกี�ยวกบั
ข้อเท็จจริง มโนทศัน์ กฎ หลกัการตา่ง ๆ  องค์ประกอบด้านความจําข้อมลูนี 
 จะมีประสิทธิภาพมาก
น้อยเพียงใด ขึ 
นกบักระบวนการทางปัญญาของบคุคลนั 
น ซึ�งประกอบด้วย 

    1.  การใสใ่จ หากบคุคลมีความใสใ่จในข้อมลูที�รับเข้ามาทางการสมัผสั ข้อมลูนั 
น
ก็จะถกูนําเข้าไปสูค่วามจําระยะสั 
นตอ่ไป หากไมไ่ด้รับการใสใ่จ ข้อมลูนั 
นก็จะเลือนหายไปอยา่ง
รวดเร็ว             

                     2.  การรับรู้ เมื�อบคุคลใสใ่จในข้อมลูใดที�รับเข้ามาทางประสาทสมัผสั บคุคลก็จะ
รับรู้ข้อมลูนั 
น และนําข้อมลูนี 
เข้าสูค่วามจําระยะสั 
นตอ่ไป ข้อมลูที�รับรู้นี 
จะเป็นความจริงตามการรับรู้
ของบคุคลนั 
น ซึ�งอาจไมใ่ชค่วามจริงเชิงปรนยั เนื�องจากเป็นความจริงที�ผา่นการตีความจากบคุคลนั 
น
มาแล้ว 

                     3.  การทําซํ 
า  หากบคุคลมีกระบวนการรักษาข้อมลู โดยการทบทวนซํ 
าแล้วซํ 
าอีก
ข้อมลูนั 
นก็จะยงัคงถกูเก็บรักษาไว้ในความจําปฏิบตัิการ 

                      4.  การเข้ารหสั  หากบคุคลมีกระบวนการสร้างตวัแทนทางความคดิเกี�ยวกบั
ข้อมลูนั 
นโดยมีการนําข้อมลูนั 
นเข้าสูค่วามจําระยะยาวและเชื�อมโยงเข้ากบัสิ�งที�มีอยู่แล้วในความจํา
ระยะยาว การเรียนรู้อยา่งมีความหมายก็จะเกิดขึ 
น 

                      5.  การเรียกคืน การเรียกคืนข้อมลูที�เก็บไว้ในความจําระยะยาวเพื�อนําออกมาใช้
มีความสมัพนัธ์อย่างใกล้ชิดกบัการเข้ารหสั หากการเข้ารหสัทําให้เกิดการเก็บความจําได้ดีมี
ประสิทธิภาพ การเรียกคืนก็จะมีประสิทธิภาพตามไปด้วย 

   ด้วยหลกัการดงักลา่ว การเรียนรู้จงึเป็นการสร้างความรู้ของบคุคล ซึ�งต้องใช้
กระบวนการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย 4 ขั 
นตอนได้แก่ (1) การเลือกรับข้อมลูที�สมัพนัธ์กนั (2) การจดั
ระเบียบข้อมลูเข้าสูโ่ครงสร้าง (3) การบรูณาการข้อมลูเดิม และ (4) การเข้ารหสัข้อมลูการเรียนรู้เพื�อให้
คงอยูใ่นความจําระยะยาว และสามารถเรียกคืนมาใช้ได้โดยง่าย ด้วยเหตนีุ 
 การให้ผู้ เรียนมีโอกาส
เชื�อมโยงความรู้ใหมก่บัโครงสร้างความรู้เดมิ ๆ และนําความรู้ความเข้าใจมาเข้ารหสัหรือสร้างตวัแทน
ทางความคดิที�มีความหมายตอ่ตนเองขึ 
น จะสง่ผลให้การเรียนรู้นั 
นคงอยูใ่นความจําระยะยาวและ
สามารถเรียกคืนมาใช้ได้ 
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   ซึ�งวตัถปุระสงค์ของการนํารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผงักราฟิกนั 
นเพื�อชว่ยให้
ผู้ เรียนได้เชื�อมโยงความรู้ใหมก่บัความรู้เดมิและสร้างความหมายและความเข้าใจในเนื 
อหาสาระหรือ
ข้อมลูที�เรียนรู้  และจดัระเบียบข้อมลูที�เรียนรู้ด้วยผงักราฟิก ซึ�งจะชว่ยให้ง่ายแก่การจดจํา (ทิศนา   
แขมมณี.  2551:  234) และเพื�อชว่ยให้เกิดความเข้าใจในเนื 
อหาสาระได้ง่ายขึ 
นและช่วยให้ผู้ เรียน
สามารถจดัระบบโครงสร้างของความรู้ที�เรียนทําให้เข้าใจความสมัพนัธ์ของความคดิรวบยอดของ
เนื 
อหาสาระได้ดีขึ 
น(ณฐัวฒุิ  กิจรุ่งเรือง;  และ  คนอื�น ๆ.  2545: 36) 
 5.3  ประเภทของผังกราฟิก 
  ผงักราฟิกมีหลากหลายรูปแบบ ซึ�งแตล่ะรูปแบบอาจจะมีลกัษณะรูปร่างที�คล้ายคลงึกนั 
หรือแตกตา่งกนัออกไป ทั 
งนี 
ขึ 
นอยู่กบัผู้ใช้หรือผู้สร้างเองว่าจะนําเสนอด้วยผงักราฟิกรูปแบบใดผงั
กราฟิกมีรูปแบบตา่ง ๆ ดงันี 
 
   5.3.1  ผงักราฟิกที�แสดงความคดิรวบยอดของข้อมลู 
    5.3.1.1  ผงัความคิด (A Mind Map) 
     ผงัความคิดเป็นผงัที�แสดงความสมัพนัธ์ของสาระหรือความคดิตา่งๆ ให้เห็น
เป็นโครงสร้างในภาพรวม โดยใช้ เส้น คํา ระยะหา่งจากจดุศนูย์กลาง สี เครื�องหมาย รูปทรงเรขาคณิต 
และภาพ แสดงความหมายและความเชื�อมโยงของความคดิหรือสาระนั 
นๆ โดยมีขั 
นตอนหลกัๆ ในการ
ทําดงันี 
 
     1.  เขียนความคดิรวบยอดหลกัการไว้ตรงกลาง แล้วแตกสาขาออกเป็น
ความคดิรวบยอดยอ่ย ๆ  
     2.  เขียนคําที�เป็นตวัแทนความหมายของความคดินั 
นๆ ลงไป และใช้รูปทรง
เรขาคณิตแสดงระดบัของคํา คําใดอยูใ่นขอบเขตหรือระยะเดียวกนั ใช้รูปทรงเรขาคณิตเดียวกนัล้อม
กรอบคํานั 
นรูปทรงเรขาคณิตที�นิยมใช้กนัโดยทั�วไป 
     3.  ลากเส้นเชื�อมโยงความคิด เพื�อแสดงความสมัพนัธ์ของความคิดตา่ง ๆ 
เส้นที�ใช้อาจเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง หรืออาจใช้สตูร แสดงความเชื�อมโยงของความคิดตา่ง ๆ ตวัอยา่งใน
การใช้เส้น 
     4.  ใช้สญัลกัษณ์ตา่ง ๆ เป็นตวัแทนความหมายของความคดิและความรู้สึก
ตา่งๆ  
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 2 ผงัความคิด เรื�องเทคนิควิธีการสง่เสริมและพฒันาความสามารถในการคิด

  ที�มา:  ทิศนา  แขมมณี
ใน นวตักรรมเพื
อการเรียนรู้  สําหรับครูยคุปฏิรูปการศึกษา 

 
   5.3.1.2  ผงัมโนทศัน์
ยอดใหญ่ไว้ตรงกลางและแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างมโนทศัน์ใหญ่และมโนทศัน์ย่อยๆเป็นลําดบัขั 
น
ด้วยเส้นเชื�อมโยง   
 
 
 
 
 
 
 
 

  ที�มา:  ทิศนา  แขมมณี 
เรียนรู้ที
มีประสิทธิภาพ.   หน้า

ผงัความคิด เรื�องเทคนิควิธีการสง่เสริมและพฒันาความสามารถในการคิด
 

นา  แขมมณี. (2545).  เทคนิคการส่งเสริมและพฒันาความสามารถในการคิด

ใน นวตักรรมเพื
อการเรียนรู้  สําหรับครูยคุปฏิรูปการศึกษา 2.  หน้า67. 

ผงัมโนทศัน์ (A Concept Map)เป็นผงัที�แสดงมโนทศัน์หรือความคิดรวบ
ยอดใหญ่ไว้ตรงกลางและแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างมโนทศัน์ใหญ่และมโนทศัน์ย่อยๆเป็นลําดบัขั 
น

ภาพประกอบ 3 ผงัมโนทศัน์ เรื�องสตัว์ 
 

ทิศนา  แขมมณี . (2551).  ศาสตร์การสอน:  องค์ความรู้เพื
อการจดักระบวนการ

หน้า393. 
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ผงัความคิด เรื�องเทคนิควิธีการสง่เสริมและพฒันาความสามารถในการคิด 

เทคนิคการส่งเสริมและพฒันาความสามารถในการคิด

เป็นผงัที�แสดงมโนทศัน์หรือความคิดรวบ
ยอดใหญ่ไว้ตรงกลางและแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างมโนทศัน์ใหญ่และมโนทศัน์ย่อยๆเป็นลําดบัขั 
น

องค์ความรู้เพื
อการจดักระบวนการ
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  5.3.2  ผงักราฟิกที�แสดงการเปรียบเทียบข้อมลู 
   5.3.2.1  ผงัวงกลมซ้อนหรือเว็นไดอะแกรม (Venn Diagram) ผงัเว็นไดอะแกรมเป็น
ผงัวงกลม2วงหรือมากกว่าที�มีสว่นหนึ�งซ้อนกนัอยูเ่ป็นผงัที�เหมาะสําหรับการนําเสนอสิ�ง 2 สิ�งหรือ
มากกวา่ซึ�งมีทั 
งความเหมือนและความตา่งกนั  
       
     
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  4  ผงัแสดงความสมัพนัธ์ของวตัถปุระสงค์ 3 ด้าน ของแบรี�และคงิ 
 

  ที�มา: ทิศนา  แขมณี.  (2551).  ศาสตร์การสอน:  องค์ความรู้เพื
อการจดักระบวนการ

เรียนรู้ที
มีประสิทธิภาพ.   หน้า397. 
 
   5.3.2.2  ผงัที – ชาร์ท  (T - Chart)  เป็นผงัที�แยกข้อมลูออกเป็น 2สว่น โดยมี
จดุประสงค์เพื�อแสดงความแตกตา่งของความคดิเห็นหรือข้อมลูที�ศกึษาทั 
ง  2  ด้าน  แสดงมมุมองของ
ความคดิเป็น  2 ด้าน และแสดงเหตผุลของความคิดหรือความจริงที�เป็นอยู่ 
 

ลกัษณะที�ดีของขนุช้าง ลกัษณะที�ไมดี่ของขนุช้าง 
1.  ซื�อสตัย์ 
2.  รักเดียวใจเดียว 
3.  ฐานะรํ�ารวย 
4.  เปิดเผย 

1.  กริยาไมดี่  นา่รังเกียจ 
2.  รูปชั�ว  หวัล้าน 
3.  เอาแตใ่จตนเอง 
4.  เห็นแก่ตวั  ใจแคบ 

 
ภาพประกอบ  5 ผงัทีชาร์ท เรื�อง ขนุช้าง ขนุแผน 

 
  ที�มา: ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ.  (2556).  สอนอย่างไรให้คิดเป็น.  หน้า55. 
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  5.3.3  ผงักราฟิกที�แสดงข้อมลูที�เป็นเหตเุป็นผลกนั 
   5.3.3.1  ผงัแมงมมุ (A Spider Map) 
    ผงัแมงมมุเป็นผงัแสดงมโนทศัน์อีกแบบหนึ�งซึ�งมีลกัษณะคล้ายใยแมงมมุใช้แสดง
การแยกแยะองค์ประกอบตา่ง ๆ ของข้อมลู จดัระบบ จดัลําดบัข้อมลูที�มีความสมัพนัธ์กนัตั 
งแต่
องค์ประกอบหลกั องค์ประกอบรอง องค์ประกอบยอ่ย หรือตวัอย่างตามลําดบั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  6  ผงัแมงมมุเรื�อง คณุลกัษณะของผู้ นําที�ดี 
 

  ที�มา:  นาตยา ปิลนัธนานนท์.  (2542).  การเรียนรู้ความคิดรวบยอด.  หน้า28. 
 
   5.3.3.2  ผงัก้างปลา (A Fishbone Map) 
    ผงัก้างปลาเป็นผงัที�แสดงสาเหตขุองปัญหาซึ�งมีความซบัซ้อนผงัก้างปลาจะช่วย
ทําให้เห็นสาเหตหุลกัและสาเหตยุอ่ยที�ชดัเจน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
    
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 7 ผงัก้างปลา เรื�อง สาเหตขุองการประพฤตผิิดระเบียบวินยัของนกัเรียน

  ที�มา:  ทิศนา  แขมณี
เรียนรู้ที
มีประสิทธิภาพ.   หน้า
    
   5.3.4  ผงักราฟิกที�แสดงการเรียงลําดบัข้อมลู เหตกุารณ์ หรือขั 
นตอนตา่ง ๆ 
    5.3.4.1 
ตามลําดบักาลเวลา โดยการกําหนดชว่งของระยะเวลา ซึ�งอาจเป็น ปี เดือน  สปัดาห์ วนั ชั�วโมง  อย่าง
ใดก็ได้  แตล่ะชว่งสากลจะกําหนดเทา่ ๆ กนั จากนั 
นให้บนัทกึข้อมลูที�เป็นเหตกุารณ์ เรื�องราวลงไปตาม
ระยะเวลานั 
น ๆ 
 
 
 
 
 
 
 

  ที�มา:  สมุนา ระบอบ

ผงัก้างปลา เรื�อง สาเหตขุองการประพฤตผิิดระเบียบวินยัของนกัเรียน
 

ทิศนา  แขมณี.  (2551).  ศาสตร์การสอน:  องค์ความรู้เพื
อการจดักระบวนการ

หน้า395. 

ผงักราฟิกที�แสดงการเรียงลําดบัข้อมลู เหตกุารณ์ หรือขั 
นตอนตา่ง ๆ 
 เส้นเวลา (Time line) เป็นผงักราฟิกที�ใช้เรียงลําดบัเหตกุารณ์ที�เกิดขึ 
น

ตามลําดบักาลเวลา โดยการกําหนดชว่งของระยะเวลา ซึ�งอาจเป็น ปี เดือน  สปัดาห์ วนั ชั�วโมง  อย่าง
ใดก็ได้  แตล่ะชว่งสากลจะกําหนดเทา่ ๆ กนั จากนั 
นให้บนัทกึข้อมลูที�เป็นเหตกุารณ์ เรื�องราวลงไปตาม

ภาพประกอบ 8  แสดงเส้นเวลา 
 

สมุนา ระบอบ.  (2553). การเรียนการสอนโดยใช้ผงักราฟิก. 
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ผงัก้างปลา เรื�อง สาเหตขุองการประพฤตผิิดระเบียบวินยัของนกัเรียน 

องค์ความรู้เพื
อการจดักระบวนการ

ผงักราฟิกที�แสดงการเรียงลําดบัข้อมลู เหตกุารณ์ หรือขั 
นตอนตา่ง ๆ  
กราฟิกที�ใช้เรียงลําดบัเหตกุารณ์ที�เกิดขึ 
น

ตามลําดบักาลเวลา โดยการกําหนดชว่งของระยะเวลา ซึ�งอาจเป็น ปี เดือน  สปัดาห์ วนั ชั�วโมง  อย่าง
ใดก็ได้  แตล่ะชว่งสากลจะกําหนดเทา่ ๆ กนั จากนั 
นให้บนัทกึข้อมลูที�เป็นเหตกุารณ์ เรื�องราวลงไปตาม

ออนไลน์.  
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   5.3.4.2  ผงัลําดบัขั 
นตอน (A Sequential Map) ผงัลําดบัขั 
นตอนเป็นผงัที�แสดง
ลําดบัขั 
นตอนของสิ�งตา่ง ๆ หรือกระบวนการตา่ง ๆ 
 
 

 
           

 
 

ภาพประกอบ  9  ผงัลําดบัขั 
นตอน เรื�อง การสอนแบบจลุภาค 
 

  ที�มา:  ทิศนา  แขมณี.  (2551).  ศาสตร์การสอน:  องค์ความรู้เพื
อการจดักระบวนการ

เรียนรู้ที
มีประสิทธิภาพ.   หน้า  394. 
 
    5.3.4.3  ผงัวฎัจกัร (A Circle or Cyclical Map)  เป็นผงัที�แสดงลําดบัขั 
นตอน
ของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ที�ตอ่เนื�องกนัเป็นวงกลมหรือเป็นวฎัจกัรของสิ�งตา่ง ๆ ที�ไมมี่จดุเริ�มต้นและไมมี่
จดุสิ 
นสดุที�แนน่นอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  10  ผงัวฎัจกัรเรื�อง วฎัจกัรไอนํ 
า 
 

  ที�มา:  ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ.  (2556).  สอนอย่างไรใหคิ้ดเป็น.  หน้า59. 
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   5.3.4.4  ผงัพล็อตไดอะแกรม (Plot Diagram)เป็นผงัที�ช่วยในการอา่นเรื�องราวที�มี
เหตกุารณ์ตอ่เนื�องกนัยืดยาวเหมาะสําหรับการสอนอา่นผู้ เรียนสามารถใช้ผงันี 
ชว่ยในการหาพล็อตเรื�อง
ซึ�งก็คือเหตกุารณ์สําคญัที�นําไปสูจ่ดุยอดของเรื�องและเมื�อเรื�องดําเนินไปสูจ่ดุยอดคือจดุสําคญัที�สดุของ
เรื�องแล้วเหตกุารณ์ก็จะคลี�คลายไปสูบ่ทสรุปของเรื�อง 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 11  ผงัพล็อตไดอะแกรม (Plot Diagram) 

 
  ที�มา:  ทิศนา  แขมณี.  (2551).  ศาสตร์การสอน:  องค์ความรู้เพื
อการจดักระบวนการ

เรียนรู้ที
มีประสิทธิภาพ.   หน้า399. 
 
  5.3.5  ผงักราฟิกที�แสดงการจดัหมวดหมูข่องข้อมลูหรือหมวดหมูค่วามคิด 
   5.3.5.1  แผนภมูิกง (Pie Chart) เป็นผงักราฟิกที�แสดงการเปรียบเทียบข้อมลูโดยการ
จดัหมวดหมู ่หรือจําแนกข้อมลูออกเป็นกลุม่ย่อย ๆ หรือเซ็ตยอ่ย 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  12  แผนภมูิกง 
 

  ที�มา: ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ.  (2556).  สอนอย่างไรให้คิดเป็น.  หน้า 61. 

สว่นที� สว่นที� 

สว่นที� สว่นที� 
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   5.3.5.1  ผงัมองตา่งมมุ  (Thinking  at Right  Angles) บางครั 
งเรียกว่า TARA  เป็น
การนําเอาตวัอกัษรตวัแรกของคําว่า Thinking  at Right  Angles มาเขียนเป็นคําใหม่  ผงันี 
มีลกัษณะ
เป็นเส้น 2เส้นที�ชนกันเป็นมุมฉาก  ตรงปลายเส้นทาง 2มีลูกศร  เพื�อแสดงความคิดที�แตกต่างกัน
ออกไป ปลายลกูศรเส้นหนึ�งจะหมายถึง  ข้อมลูที�เป็นจริง ซึ�งเป็นข้อมลูจากเนื 
อหาสาระที�เป็นที�ยอมรับ
หรือรับรู้กนัทั�วไป แตป่ลายลกูศรอีกด้านหนึ�งจะหมายถึง  ข้อมลูที�นกัเรียนจะต้องคิดให้แตกตา่งออกไป
ไม่ให้เหมือนเดิม คิดในอีกมุมมองหนึ�ง หรืออาจแยกเป็นข้อเท็จจริงกับความรู้สึกที�แตกต่างไปจาก
ข้อเท็จจริงที�มี ผงัมองตา่งมมุนี 
จะฝึกให้ผู้ เรียนคดิได้อยา่งหลาย  ๆ  แง่มมุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  13  ผงัมองตา่งมมุ เรื�อง ประเทศไทย 
 

  ที�มา: ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ.  (2556).  สอนอย่างไรให้คิดเป็น.  หน้า 63. 
 
   5.3.5.2  แผนภมูิเป้าหมาย  (Target)  เป็นผงัที�จําแนกความคดิหรือจําแนกข้อมลู
ออกเป็นสว่น ๆ โดยจําแนกเป็นเป้าหมายหลกักบัเป้าหมายรอง หรือกําหนดสิ�งที�เป็นคณุคา่แท้กบั

ข้อเทจ็จริง 

- รูปร่างคล้ายขวาน 

- มีการปกครองประชาธิปไตย 

- ตั 
งอยูใ่นเขตร้อนชื 
น 

- ประชากรสว่นใหญ่นบัถือ
ศาสนาพทุธ 

- มีภาษาไทยเป็นภาษา
ประจําชาติ 

 

ความรู้สึก 

- คนไทยใจดี 

- ยิ 
มง่าย 

- มีปัญหาสงัคมสงู 
- ขาดระเบียบวินยั 

- มีการคอร์รัปชนัสงู 
- มีการศกึษาล้าหลงั 



79 
 

คณุคา่เทียมของสิ�งตา่ง ๆ สิ�งที�เป็นประโยชน์หลกักบัประโยชน์รอง หรือสิ�งที�ดีที�สดุและสิ�งที�รองลงมา 
เป็นแผนภมูิที�จะทําให้นกัเรียนสามารถกําหนดประเดน็สําคญัของเรื�องราวหรือเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 14  แผนภมูิเรื�อง เป้าหมายบคุคลที�ควรแก่การเคารพยกย่อง ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
 

  ที�มา: ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ.  (2556).  สอนอย่างไรให้คิดเป็น.  หน้า 64. 
 
  จากการศกึษารูปแบบผงักราฟิก ผงักราฟิกที�ผู้ วิจยันํามาใช้ในการวิจยัในครั 
งนี 
 ได้แก่ผงั
ความคดิ  ผงัวงกลมซ้อน ผงัก้างปลา ผงัแมงมมุ  ผงัมโนทศัน์ ผงัลําดบัเหตกุารณ์  ผงัที – ชาร์ท  
แผนภมูิกง ผงัมองตา่งมมุ และเส้นเวลา   
 5.4การนําผังกราฟิกมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
  วลยั  พานิช (2549:  83 – 85)  ได้เสนอแนะการนําผงักราฟิกมาใช้ในการจดัการเรียนรู้ ไว้
ดงันี 
 
   1. ผู้สอนใช้แสดงโครงสร้างของเนื 
อหา สาระในหวัข้อที�จะใช้สอน ผู้สอนอาจใช้
ประกอบการบรรยายเพื�อสอนแนวคิดหรือทฤษฎีหรืออาจใช้ในการสรุปเนื 
อหาและความคดิรวบยอด
ตา่ง  ๆ จากบทเรียน 
   2.  ผู้สอนให้ผู้ เรียนได้สร้างองค์ความรู้โดยเน้นความรู้เดมิของผู้ เรียนแล้วให้ผู้ เรียนได้
เพิ�มเตมิความรู้ขณะที�สอน ซึ�งสามารถนํามาประยกุต์ใช้ในกิจกรรมตา่ง  ๆดงันี 
 
    2.1  ใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Technique) ครูเสนอผงั
กราฟิกของหวัข้อที�จะสอนให้ผู้ เรียนเป็นกลุม่หรือคูไ่ด้ตอ่เตมิหรือขยายความคิดหรือมโนทศัน์ในผงั

เป็นคนดี  ซื�อสตัย์ 

มีการศกึษา 

มีหน้าที�การงานดี 
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กราฟิกนั 
น ๆ อาจจะมีรายการหวัข้อยอ่ยหรือความคิดรวบยอดหรือมโนทศัน์รองให้ผู้ เรียนเลือกหรืออาจ
ให้ผู้ เรียนได้คดิเอง โดยผา่นการตั 
งคําถามของผู้สอนจากการอ่านศกึษาค้นคว้าก็ได้ 
    2.2  ให้ผู้ เรียนแตล่ะคนแบง่เป็นกลุม่เขียนสรุปเนื 
อหาในลกัษณะของผงักราฟิก 
โดยเลือกใช้ให้เหมาะสมหลงัการอ่านบทความหรือการอภิปราย 
    2.3  ในกรณีใช้กระบวนการแก้ปัญหาผู้สอนอาจให้ผู้ เรียนแสดงกระบวนการคิด
โดยสรุปวิธีการหรือกระบวนการแก้ปัญหาในรูปผงักราฟิก 
    2.4  ใช้ในกิจกรรมระดมสมองเสนอความคิดตา่ง  ๆโดยให้ผู้ เรียนทั 
งชั 
นหรือกลุม่
เสนอแนวคดิ  โดยผู้สอนชว่ยตั 
งคําถามกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการคิดและสรุปในรูปของผงั
กราฟิก 
    2.5  ในกรณีที�ผู้สอนใช้การสอนแบบโครงการ  ผู้สอนให้ผู้ เรียนเสนอขั 
นตอนของ
การดําเนินการในการค้นคว้าและเนื 
อหาสาระที�จะศกึษาและความเกี�ยวข้องกบับริบทหรือเนื 
อหาอื�น ๆ 
ในรูปของผงักราฟิก 
    2.6  ใช้สรุปเนื 
อหาหรือแนวคิดในรูปของผงักราฟิกเมื�อผู้สอนพาผู้ เรียนไปทศัน
ศกึษาแหลง่การเรียนรู้ตา่ง  ๆ หรือใช้สรุปการสมัภาษณ์หรือการสงัเกตปรากฏการณ์หรือเหตกุารณ์
ตา่งๆ  
   3.  ผู้สอนใช้ผงักราฟิกประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน  โดยให้ผู้ เรียนเขียนสรุป
เนื 
อหาสาระและความคิดรวบยอดพิจารณาเลือกใช้ประเภทของผงักราฟิกให้ถกูต้อง  หรือให้ผู้ เรียนตอ่
เตมิเนื 
อหาสาระและความคิดรวบยอด โดยเชื�อมโยงความสมัพนัธ์ตา่ง  ๆ  ลงในผงักราฟิก 
  จีรวรรณ  ไตรโสรัส (2549: 110)  ได้กล่าวถึงการนําผงักราฟิกหรือผงัความรู้มาใช้ในการ
จดัการเรียนการสอนสามารถนํามาใช้ได้ทกุขั 
นตอนของการจดัการเรียนการสอนดงันี 
 
   1.  กิจกรรมก่อนการเรียนการสอน  สามารถใช้สํารวจความรู้พื 
นฐานที�จําเป็นที�ต้อง
เรียนรู้มาก่อน หรือใช้สํารวจประสบการณ์เดมิเกี�ยวกบัเรื�องที�กําลงัจะสอนวา่มีความรู้หรือประสบการณ์
เดมิเพียงใดเพื�อวางแผนให้ความรู้หรือประสบการณ์ใหม่ตอ่ไป ผู้สอนอาจแสดงผงัความรู้ให้ผู้ เรียนเห็น
ภาพรวมของเนื 
อหาสาระที�จะเรียน เป็นการจดัโครงสร้างความคดิให้ผู้ เรียนทราบลว่งหน้าก่อนเรียนได้ 
   2.  กิจกรรมระหวา่งการเรียนการสอน   ผู้ ที�จะใช้ผงัความรู้ อาจเป็นผู้สอนหรือผู้ เรียน
หรือทั 
งผู้สอนและผู้ เรียนใช้ร่วมกนัก็ได้ ตวัอย่าง เชน่  
    2.1  ผู้สอนใช้แสดงโครงสร้างหรือกรอบความรู้ในเรื�องที�สอนหรือบรรยายเพื�อสอน
แนวคิด หลกัการ หรือทฤษฎี หรือความรู้อื�น ๆ ในบทเรียน 
    2.2  ผู้สอนต้องจดัการเรียนการสอนที�เน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง และให้ผู้ เรียน
สร้างผงัความรู้ของเรื�องที�เรียนเป็นรายบคุคลหรือรายกลุม่ก็ได้ โดยผู้สอนจะต้องอธิบายรูปแบบการ
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เขียนผงัความรู้แบบตา่ง ๆ ให้ผู้ เรียนเข้าใจเพื�อนําเสนอรูปแบบที�เหมาะสมกบัความรู้หรือเนื 
อหาใน
บทเรียนและชี 
แนะให้ผู้ เรียนมองเห็นประเด็นหลกัและความสมัพนัธ์กบัประเดน็รอง ประเดน็ย่อย ๆ 
ด้วย ในขณะสร้างผงัความรู้นั 
น ผู้สอนอาจจะให้ข้อมลูบ้างสว่นเพื�อเป็นแนวทางให้ผู้ เรียนขยาย
ความคดิตอ่ยอดเพิ�มเตมิตอ่ไป 
    2.3  กรณีการจดัการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการ
แก้ปัญหา การสืบค้นหาความรู้ด้วยตนเอง หรือการสร้างโครงงานเป็นต้น สามารถให้ผู้ เรียนนําเสนอ
ขั 
นตอนกระบวนการดําเนินงานโดยใช้ผงัความรู้ก็ได้ 
   3. กิจกรรม  การสรุป  การวดัผล และประเมินผลหลงัการเรียนการสอน  อาจให้
ผู้ เรียนสรุปเนื 
อหาสาระทั 
งหมดเป็นผงัความรู้ โดยทําเป็นรายบคุคลหรือเป็นกลุม่  อาจให้ผู้ เรียนสรุปลง
ในผงัความรู้ที�ครูเตรียมไว้  หรือให้ผู้ เรียนคิดเอง  สามารถให้ผู้ เรียนนําผงัความรู้ไปเปรียบเทียบกบัผงั
ความรู้ในกิจกรรมก่อนการเรียนการสอนก็ได้มองเห็นความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง นอกจากนี 

ยงัสามารถใช้ผงัความรู้สร้างแบบทดสอบเพื�อวดัผลการเรียนรู้ได้โดยสร้างเพียงวงกลมหรือสี�เหลี�ยม มี
เส้นโยงความสมัพนัธ์ และมีลกูศรชี 
ทิศทางความสมัพนัธ์แล้วให้ผู้ เรียนหาความคิดรวบยอดหรือข้อมลู
อื�น ๆ เตมิลงไปหรืออาจเลือกเตมิข้อมลูจากสิ�งที�ครูกําหนดไว้ให้ก็ได้ 
  โจนส์; และ  ฮนัเตอร์  (วลยั พานิช. 2549: 85; อ้างอิงจาก Jones; &  Hunter.  1989)ได้
เสนอแนะการสอนแผนผงักราฟิกแก่นกัเรียน ดงันี 
 
   1.  ครูควรแสดงตวัอย่างแผนผงักราฟิกที�ถกูต้องและเหมาะสมให้แก่นกัเรียนได้ศกึษา 
   2.  ครูควรแสดงตวัอย่างการสร้างผงักราฟิกให้นกัเรียนได้ทราบเบื 
องหลงัการเลือกผงั
กราฟิกให้เหมาะสม 
   3.  ให้ความรู้แก่นกัเรียนเกี�ยวกบักระบวนการสร้างผงักราฟิกโดยมีการอภิปรายถึง
เหตผุลในการเลือกใช้ผงักราฟิกนั 
น ๆ 
   4.  แนะนําและดแูลให้นกัเรียนลงมือวางแผนและเขียนผงักราฟิกของตนเอง อาจให้
ร่วมทําเป็นกลุม่หรือทั 
งชั 
น  และมีการอภิปรายแลกเปลี�ยนการเขียนผงักราฟิกระหว่างนกัเรียน  และครู
ประเมินการเขียนแผนผงักราฟิก 
   5. เปิดโอกาสให้นกัเรียนแตล่ะคนได้ฝึกการเขียนแผนผงักราฟิกด้วยตนเองและครู
ประเมินการทํางานเชิงสร้างสรรค์ 
  จากการศกึษาการนําผงักราฟิกมาใช้ในการจดัการเรียนรู้ สามารถนํามาใช้ได้ทกุขั 
นตอนของ
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนทั 
งกิจกรรมก่อนการเรียน  กิจกรรมระหว่างเรียน และกิจกรรมการสรุป การ
วดัผล และการประเมินผลหลงัการเรียนการสอน โดยการนําผงักราฟิกมาใช้ในการเรียนการสอนนั 
นครูต้อง
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แสดงตวัอย่าง  อธิบายวิธีการเลือกใช้ผงักราฟิก พร้อมทั 
งให้นกัเรียนได้ฝึกลงมือลงมือปฏิบตัิในการจดัทํา
ผงักราฟิกและจดัให้มีการประเมินการเขียนผงักราฟิก 
 5.5  ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 
  นกัการศกึษาหลายทา่นได้กลา่วถึงประโยชน์ของการให้ผู้ เรียนใช้ผงักราฟิกนําเสนอไว้
ดงันี 
 
   โจนส์; และ  ฮนัเตอร์  (วลยั พานิช. 2549: 24 - 25; อ้างอิงจาก Jones; & 
Hunter.1989) ได้นําเสนอประโยชน์ของของการให้ผู้ เรียนใช้ผงักราฟิกนําเสนอ ซึ�งมีรายละเอียดดงันี 
 
    1. ให้ผู้ เรียนสามารถเข้าใจและหาบทสรุป แนวคิดที�ซบัซ้อนให้เป็นไปในทาง
เดียวกนั สามารถใช้อธิบายความหมายของคําหรือประโยคได้ดี 
    2. สามารถอธิบายรายละเอียด และความเกี�ยวพนัธ์ของเนื 
อเรื�องได้ดี 
    3. ชว่ยให้ผู้ เรียนเลือกเนื 
อเรื�องที�สําคญัและค้นหาข้อมลูที�สําคญั และค้นหาข้อมลู
ที�ขาดหายและมีความเกี�ยวข้องกบัรายละเอียดได้ 
    4. ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้น 
    5. ชว่ยสง่เสริมความคิดที�กระจดักระจายให้เป็นหมวดหมู่ และสามารถสรุป
เนื 
อหาและลําดบัความคิดให้เป็นระเบียบ 
   วลยั  พานิช  (2544:  12 - 13) กลา่วถึงประโยชน์ของการจดัข้อมลูด้วยแผนผงั
กราฟิก โดยแบง่เป็นประโยชน์ที�มีตอ่ผู้ เรียนและผู้สอนมี ดงันี 
 
    ผู้ เรียนกบัประโยชน์ของการใช้เทคนิคการจดัข้อมลูด้วยแผนผงักราฟิก มีดงันี 
 
    1.  ใช้เป็นสว่นหนึ�งสําหรับสื�อความหมายเรียกวา่ Graphic Language หรือการ
สร้างระบบสื�อความหมายของผู้ เรียน แสดงให้เห็นความเชื�อมโยงสมัพนัธ์ของมโนทศัน์หรือความคิด
รวบยอดตา่ง  ๆเมื�อผู้ เรียนอยูใ่นการเรียนรู้ 
    2.  แสดงให้เห็นรูปแบบของการคิดของผู้ เรียน ทั 
งในรูปแบบของการคดิวิเคราะห์  
สงัเคราะห์ และการเชื�อมโยงและการบรูณาการ 
    3.  ชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาการจดัระบบการเรียนรู้ของตนเอง นําสิ�งที�ตนเอง
ได้เรียนรู้กบัความรู้เดมิมาเชื�อมความสมัพนัธ์และพฒันาการคิดในระดบัสงูและนํามาใช้ประโยชน์
ตอ่ไป 
    4.  ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในเนื 
อหาสาระ  ความเชื�อมโยงของเนื 
อหาหรือ
มโนทศัน์ตา่งๆ เน้นให้เห็นวิธีการคิด 
    5.  ชว่ยให้ผู้ เรียนได้เข้าใจจดุประสงค์ของการเรียนรู้และเส้นทางการเรียนรู้ที�ครูจะ
พฒันาผู้ เรียน 
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    6.  เป็นเครื�องมือที�เรียกวา่ Cognitive  Tools ชว่ยให้ผู้ เรียนวิเคราะห์หามโนทศัน์
ที�กําลงัศกึษา  รู้ความหมาย  การแบง่ประเภท  ความเกี�ยวข้องของข้อมลูที�แสดงลกัษณะของมโนทศัน์
นั 
น ๆ เรียงลําดบั (ขั 
นตอน) ของสิ�งที�เกี�ยวข้องกบัมโนทศัน์นั 
น ๆ สาเหตขุองเหตกุารณ์นั 
น ๆ หรือผลอนั
เกิดจากเหตกุารณ์ตา่ง ๆ 
   ผู้สอน กบัประโยชน์ของการใช้เทคนิคการจดัข้อมลูด้วยแผนผงักราฟิก มีดงันี 
 
    1.  เป็นเครื�องมือที�ชว่ยพฒันาให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะการคิด  ครูสามารถเข้าใจ
ความคดิของผู้ เรียนหรืออีกนยัหนึ�งคือสามารถตรวจสอบความคดิของผู้ เรียนเกี�ยวกบัเนื 
อหาหรือมโน
ทศัน์ตา่ง  ๆ ได้ หรือประเมินความคดิความเข้าใจของผู้ เรียนได้ 
    2.  ใช้เป็นเครื�องมือในการวางแผนการสอนแบบบรูณาการครูใช้แผนผงักราฟิก
เชื�อมโยงความเกี�ยวข้องของเนื 
อหาสาระ (Content) ที�เกี�ยวข้องในสาขาวิชาตา่ง  ๆ กบักระบวนการ
เรียนรู้ ที�ทําให้เกิดทกัษะ แผนผงักราฟิกที�เป็น Web เป็นเสมือนพิมพ์เขียวของครู ทําให้ครูวางแผนการ
สอนได้ชดัเจนยิ�งขึ 
น 
    3. แผนภาพที�เป็นแผนผงัความคดิ (Concept  Mapping) สามารถใช้เป็น
เครื�องมือในการวิเคราะห์หนงัสือเรียนก่อนที�ครูจะเลือกใช้เพื�อการศกึษาการพฒันามโนทศัน์ ให้แก่
ผู้ เรียน ของผู้ เขียนหนงัสือเลม่นั 
น ๆ เพื�อให้ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้และความต้องการของครูและ
ผู้ เรียน 
  พิมพนัธ์  เดชะคปุต์ (2544: 126)ได้เสนอประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้แบบผงักราฟิก 
ดงันี 
 
   1. เป็นการพฒันาการคดิในระดบัสงู คือ ฝึกให้ผู้ เรียนให้ใช้การคิดวิเคราะห์  
สงัเคราะห์ ประเมินการเปรียบเทียบ  การจดักลุม่  การสร้างมโนทศัน์  การสร้างแบบแผน เป็นต้น 
   2. ชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจในสิ�งที�เรียน  การใช้ผงักราฟิก  เป็นการฝึกคดิ และปฏิบตัิด้วย
ตนเอง การทําด้วยตนเองจะทําให้ผู้ เรียนเข้าใจความรู้  เนื 
อหา หรือบทเรียนนั 
น ๆ 
   3.  ชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถจําแบบถาวร  เพราะผู้ เรียนใช้การคิดในการจดักระทําข้อมลู 
ซึ�งเป็นสิ�งที�ทําให้เกิดความเข้าใจอยา่งแท้จริง  และการได้เห็น  ได้วาดภาพ  เมื�อมีการออกแบบผงั
กราฟิก เพื�อนําเสนอเป็นสิ�งช่วยให้ผู้จดัทําผงักราฟิกจําเนื 
อหาความรู้ได้นาน 
   4.  ชว่ยให้ผู้ เรียนพฒันาปัญญาอยา่งหลากหลาย (Multiple Intelligences)การจดัทํา
แผนผงักราฟิกเป็นการพฒันาพหปัุญญา  โดยเฉพาะปัญญา 3 ด้าน 
    4.1 ปัญญาด้านภาษา  (verbal intelligence)โดยการเลือกใช้คํา  ภาษา การ
สร้างประโยค สร้างวลี เพื�อการนําเสนอองค์ความรู้ 
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    4.2  ปัญญาด้านการคิดและวิทยาศาสตร์  (logical mathematical intelligence)
โดยการใช้ทกัษะการคิดตา่งๆ รวมทั 
งใช้ตวัเลข  การคํานวณ  เพื�อนําเสนอข้อมลูอยา่งมีความหมาย 
    4.3  ปัญญาด้านมิตสิมัพนัธ์ (visual/spatial intelligence)ด้วยเพราะการ
นําเสนอผงักราฟิกเน้นภาพ  เส้นและสีสนั  ที�สามารถมองเห็นได้ 
  ทิศนา แขมมณี (2551:  236)ได้กลา่วถึงผลที�ผู้ เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบผงั
กราฟิก ผู้ เรียนจะมีความเข้าใจในเนื 
อหาสาระที�เรียนและจดจําสิ�งที�เรียนรู้ได้ดี นอกจากนั 
นยงัได้เรียนรู้
การใช้ผงักราฟิกในการเรียนรู้ตา่ง ๆ ซึ�งผู้ เรียนสามารถนําไปใช้ในการเรียนรู้เนื 
อหาสาระอื�นๆ ได้อีกมาก 
  การใช้ผงักราฟิกเป็นเครื�องมือในการเรียนรู้พื 
นฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้ 4 ประการ
ด้วยกนัคือ  (ทิศนา แขมณี.  2551: 398;  อ้างอิงจาก  Bromley; Devitis;  & Modlo.1995:  7- 8) 
   1.  การแยกแยะข้อมลูเพื�อให้เห็นองค์ประกอบหลกัที�เชื�อมโยงกนัอยา่งชดัเจน
สามารถชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้มโนทศัน์ได้ง่ายขึ 
น 
   2.  หากสมองมีการจดัโครงสร้างความรู้ไว้อยา่งเป็นระบบระเบียบ จะชว่ยเรียกความรู้
เดมิที�อยู่ในโครงสร้างทางปัญญาออกมาเชื�อมโยงกบัความรู้ใหมไ่ด้ง่ายขึ 
น 
   3. ผงักราฟิกที�แสดงให้เห็นถึงองค์ประกอบหลกัของเรื�อง มีลกัษณะเป็นภาพซึ�งง่าย
ตอ่การที�สมองจะจดจํามากกวา่ข้อความที�ติดตอ่กนัยืดยาว 
   4.  การใช้ผงักราฟิก ซึ�งมีลกัษณะเป็นทั 
งภาพและข้อความ สามารถชว่ยให้ผู้ เรียนได้
เรียนรู้อยา่งตื�นตวั  เนื�องจากผู้ เรียนจะต้องมีทั 
งการฟัง  พดู  อา่น  เขียน  คดิ  จงึจะสามารถจดัทําผงั
กราฟิกออกมาได้  เป็นการช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย 
  จากการศกึษาแนวคิดประโยชน์ของการใช้ผงักราฟิกที�นกัการศกึษาได้กลา่วไว้ สรุปได้วา่
การใช้ผงักราฟิก เป็นการพฒันาสตปัิญญาอยา่งหลากหลายทั 
งทางด้านการคิดระดบัสงู  ด้านภาษา 
ด้านวิทยาศาสตร์ และด้านมิตสิมัพนัธ์  พฒันาความสามารถในการจําแนกข้อมลู การจดัหมวดหมู ่   
ทําให้ง่ายตอ่การสรุปเนื 
อหา  การให้นกัเรียนได้ฝึกคดิและลงมือปฏิบตัิด้วยตนเองทําให้ผู้ เรียนเข้าใจ
ความรู้  เนื 
อหา หรือบทเรียนนั 
น ๆ และชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความคงทนในการเรียนรู้ 
 5.5  งานวิจัยที�เกี�ยวข้องกับผังกราฟิก 
  ผงักราฟิกเป็นสื�อในการจดัการเรียนการสอนที�ทําให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมี
ความหมาย สามารถเชื�อมโยงความสมัพนัธ์ของข้อมลูตา่ง ๆ ได้ และก่อให้เกิดความคงทนในการ
เรียนรู้ ซึ�งได้มีผู้ ทําวิจยัถึงผลของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกไว้ดงันี 
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  งานวิจัยต่างประเทศ 
   โซลมาน(Zollman.  2012:  50 – 59) ได้ศกึษาการใช้ผงักราฟิกในการปรับปรุงการ
การเรียนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ กลุม่ตวัอย่าง คือ นกัเรียนระดบัเกรด 6 – 8 จํานวน 186 คน ที�มีผล
การเรียนคณิตศาสตร์ในระดบัตํ�า ผลการศกึษาพบว่าคะแนนเฉลี�ยหลงัเรียนเพิ�มขึ 
น โดยก่อนเรียนคดิ
เป็น 27 % และหลงัเรียนโดยใช้ผงักราฟิกเป็น 70 %  
   ซาคสั; และ  คนอื�น ๆ (Zakas; et al.  2013: 1075 - 1086) ได้ทําการศกึษาการสอน
เนื 
อหารายวิชาสงัคมศกึษา กบันกัเรียนออทิซมึ โดยใช้ผงักราฟิก โดยได้ศกึษากบันกัเรียนออทิซมึ
จํานวน 3 คน โดยการให้ตอบปัญหา 9 ข้อในการเรียนเรื�องประวตัศิาสตร์อเมริกา ผลการศกึษาพบวา่
การเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกสามารถเพิ�มความสามารถในการเรียนรู้ของนกัเรียนได้ 
   เจียง (Jiang.  2012:  84 - 99)ได้ทําการศกึษาผลของการใช้โครงสร้างวาทกรรมผงั
กราฟิก ตอ่ความเข้าใจในการอา่นภาษาองักฤษ โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียน ระดบัปริญญาตรี 
จํานวน  340 คน ที�ไมไ่ด้เรียนสาขาภาษาองักฤษ ของมหาวิทยาลยัในประเทศจีน โดยได้แบง่ออกเป็น2 
กลุม่ กลุม่หนึ�งจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงสร้างวาทกรรมผงักราฟิกและอีกกลุม่ใช้การเรียนรู้แบบเดมิ 
เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั ได้แก่  หนงัสือภาษาองักฤษ และแบบทดสอบ ผลการศกึษาพบวา่นกัเรียนที�
ได้เรียนโดยใช้โครงสร้างวาทกรรมผงักราฟิกหลงัเรียนมีผลการเรียนแตกตา่งอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ 
   คาร์ทิบ (Khatib.  2012: 1114 - 1120) ได้ศกึษาผลของการใช้ผงักราฟิกในการ
พฒันาการเรียนรู้ศพัท์ภาษาองักฤษ  สําหรับนกัเรียนที�ใช้ภาษาองักฤษเป็นภาษาที�สอง โดยได้
ทําการศกึษากบันกัเรียนจํานวน  60 คน ที�มีคะแนนสอบภาษาองักฤษที�ได้มาตรฐาน โดยแบง่นกัเรียน
ออกเป็น 2 กลุม่ ได้แก่ กลุม่ทดลอง จํานวน 30 คน และกลุม่ควบคมุจํานวน 30 คน เครื�องมือที�ใช้ใน
การวิจยั ได้แก่ แบบทดสอบ TOEFL  และแบบทดสอบคําศพัท์ชนิดปรนยั 4 ตวัเลือก ผลการศกึษา
พบวา่ นกัเรียนที�ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกมีคา่เฉลี�ยก่อนเรียนเทา่กบั 14.36 และหลงั
เรียนเทา่กบั 30.66  คา่เฉลี�ยคะแนนสอบหลงัเรียนสงูกวา่คา่เฉลี�ยคะแนนสอบก่อนเรียน คา่เฉลี�ยของ
กลุม่ทดลองและกลุม่ควบแตกตา่งอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ 
   โรบิค  (Ropic. 2012:   87 – 97) ได้ศกึษาการจดัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกเป็นกล
ยทุธ์ในการสอนเพื�อพฒันาความเข้าใจในการอ่านหนงัสือวิทยาศาสตร์ โดยได้ทําการศกึษากบันกัเรียน
ระดบัประถมศกึษาที�อาย ุ8– 9 ปี จํานวน 144 คน โดยแบง่ออกเป็น 2 กลุม่ ได้แก่ กลุม่ทดลอง จํานวน 
84 คนและกลุม่ควบคมุ จํานวน 60 คน ใช้ระยะเวลาในการเก็บข้อมลูเป็นเวลา 5 เดือน ผลการศกึษา
พบวา่การใช้ผงักราฟิกทําให้นกัเรียนได้ค้นพบสิ�งที�สําคญัในแบบเรียนวิทยาศาสตร์ ระดบัความเข้าใจ
ในแบบเรียนและความสามารถในการเปรียบเทียบความรู้ของข้อมลูใหมแ่ละข้อมลูเก่า โดยหลงัการ
ทดลองนกัเรียนกลุม่ทดลองมีความสามารถในการจดจําและนําเสนอข้อมลูสําคญัดีขึ 
นอยา่งเดน่ชดั 
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  งานวิจัยในประเทศ 
   รัชนชุ  รัตนสาร (2555: 128 - 137)ได้ศกึษาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนสงัคมศกึษาและ
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3ที�ได้รับการสอนแบบ 4 MAT และ
การสอนแบบเทคนิคผงักราฟิก พบวา่ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนสงัคมศกึษาและความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3  ที�ได้รับการสอนแบบ 4 MAT และการสอนแบบเทคนิคผงั
กราฟิก หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01 
   มโนทย์  ชพูรหม  (2554:  107 - 117)ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน  
ทกัษะการคิดวิเคราะห์ และความคงทนในการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก
ร่วมกบัเทคนิคการใช้ผงักราฟิก รายวิชาสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ของนกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที� 5 โรงเรียนเทศบาล 5  พบว่า นกัเรียนที�ได้รับการเรียนรู้โดยรูปแบบการสอนแบบตก
ผลกึร่วมกบัเทคนิคการใช้ผงักราฟิกมีผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและทกัษะการคดิวิเคราะห์สงูกวา่เกณฑ์
มาตรฐานการศกึษาขององค์การปกครองสว่นท้องถิ�น และการเรียนรู้โดยรูปแบบการสอนแบบตกผลกึ
ร่วมกบัเทคนิคการใช้ผงักราฟิกทําให้นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้นานขึ 
น 
   วิทวสั อินทมานนท์ (2554:  106 - 115)ได้ศกึษาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 1โดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค
ผงักราฟิกกบัการเรียนรู้แบบซินดเิคท พบวา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผงักราฟิกทําให้นกัเรียนมี
ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์สงูกวา่กว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญั
ทางสถิตทีิ�ระดบั .01 
   ณฎัฐมณฑ์  ณฎัฐปัญญามาศ (2553: 120 -126)ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ�

ทางการเรียนและความสามารถการคิดวิเคราะห์ ระหวา่งการจดัการเรียนรู้โดยใช้โยนิโสมนสิการและ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิก สําหรับนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 1  โรงเรียนหนองหิ 
งพิทยา พบวา่
คา่ดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรียนรู้โดยใช้โยนิโสมนสิการและการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิก เทา่กบั 
0.5958และ0.5723แสดงวา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้โยนิโสมนสิการและการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกชว่ย
เสริมสร้างผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน 
   วรรณพร  ยิ 
มงาม (2551:  85 - 90)ได้พฒันารูปแบบการสอนโดยใช้ผงักราฟิกในวิชา
วิทยาศาสตร์สําหรับนกัเรียนชั 
นประถมศกึษาปีที� 3โรงเรียนวดัมหาดไทย (ผลประมขุวิทยา) ผลการวิจยั
พบวา่นกัเรียนที�เรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผงักราฟิก มีผลสมัฤทธิ�ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์มีคะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั 0.01 
   สถิตย์  นาคนาม  (2553:  104 - 107)ได้ศกึษาผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนทกัษะการ
อา่นภาษาไทยเชิงวิเคราะห์ของนกัเรียนโดยใช้เทคนิคผงักราฟิก สําหรับนกัเรียนชั 
นประถมศกึษาปีที� 4
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โรงเรียนบ้านโป่งขามพบวา่ผลสมัฤทธิ�ทางการอา่นภาษาไทยเชิงวิเคราะห์ของนกัเรียนหลงัเรียนสงูกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01 
   ชนากาญน์  อุ่นละออ (2553:  104 - 109)ได้ศกึษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ภาษาไทย เพื�อพฒันาความสามารถในการเขียนสรุปความ ด้วยรูปแบบการสอนโดยใช้ผงักราฟิก ของ
นกัเรียนระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 3  พบวา่ นกัเรียนมีความกระตือรือร้น ให้ความร่วมมือในทํางานเป็น
อยา่งดี ผลการประเมินการเขียนสรุปความนกัเรียนกลุม่เป้าหมายเขียนสรุปความอยู่ในระดบัคณุภาพดี 
และนกัเรียนมีความพงึใจตอ่การจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาไทย อยูใ่นระดบัมากที�สดุ 
   วิไลวรรณ  อุน่จนัทร์ (2553:  112 - 118)ได้ศกึษาเปรียบเทียบความสามารถในการ
อา่นเชิงวิเคราะห์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ประยกุต์ใช้ทฤษฎีพหปัุญญา
กบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิก กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 1พบวา่การ
จดัการเรียนรู้โดยประยกุต์ใช้ทฤษฎีพหปัุญญาและการจดัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิก มีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลชว่ยเสริมสร้างการเรียนรู้ของนกัเรียนทั 
งในด้านความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์  
และการเขียนเชิงสร้างสรรค์  
   นิภา  สมุาลย์ุ (2551:  75 – 79)ได้ศกึษาได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ�ทางการ
เรียนกลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรมที�เรียนโดยใช้ผงักราฟิกกบันกัเรียนที�เรียน
โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกตสํิาหรับนกัเรียนระดบัชั 
นประถมศกึษาปีที� 6  โรงเรียนลาดปลา
ดกุ ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนที�เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกกลุม่สาระการเรียนรู้
สงัคมศกึษา  ศาสนา และวฒันธรรมมีผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนสงูกวา่นกัเรียนที�ได้รับการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบปกต ิ อย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01 
   เรณ ู ไม้แก่น (2552:  81 – 84)ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและเจต
คติตอ่การเรียนกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื�อง โจทย์ปัญหาร้อยละ สําหรับนกัเรียนชั 
น
ประถมศกึษาปีที� 6  ที�ได้รับการสอนโดยรูปแบบการสอนผงักราฟิกกบัการสอนตามปกต ิพบว่า 
ผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนและเจตคตติอ่   กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื�อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 
ของนกัเรียนชั 
นประถมศกึษาปีที� 6  ที�ได้รับการสอนผงักราฟิกสงูกวา่การสอนแบบปกต ิอยา่งมี
นยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01 
   นงค์ลกัษณ์  ทองมาศ  (2548:  79 – 80)ได้ศกึษาและเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ�ทางการ
เรียน  ความสามารถในการนําเสนอข้อความรู้ และความคงทนในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นกัเรียนชั 
นประถมศกึษาปีที� 6  โดยใช้เทคนิคผงักราฟิก พบวา่ นกัเรียนที�ได้รับการสอนที�ใช้ผงักราฟิกมี
คะแนนผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าคะแนนผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนก่อนเรียน อยา่งมี
นยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .01นกัเรียนมีความสามารถในการนําเสนอข้อความรู้ คดิเป็นร้อยละ 74.75
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และนกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ โดยได้คะแนนเฉลี�ยคิดเป็นร้อยละ 74.38 ซึ�งไมน้่อยกวา่
คะแนนเฉลี�ยผลสมัฤทธิ�ทางการเรียนหลงัเรียน 
  จากการศกึษางานวิจยัที�เกี�ยวกบัผงักราฟิก สรุปได้วา่การใช้ผงักราฟิกสามารถช่วย
พฒันาผลสมัฤทธิ�ในการเรียน ความสามารถพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา 
การเขียนสรุปความ การอ่านเชิงวิเคราะห์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ ทําให้นกัเรียนมีเจตคตทีิ�ดีตอ่การ
เรียน  นกัเรียนมีความกระตือรือร้น ความสามารถในการนําเสนอความรู้ และให้ความร่วมมือในทํางาน
เป็นอย่างดี และสง่ผลตอ่ความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียน 
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วธีิดาํเนินการวจิัย 

 
 การวิจยัครั �งนี �ผู้ วิจยัได้ดําเนินการตามขั �นตอน ดงันี � 
  1. การกําหนดประชากร 
  2. ระยะเวลาที#ใช้ในการวิจยั 
  3. เนื �อหาที#ใช้ในการวิจยั 
  4. แบบแผนการทดลอง 
  5. การสร้างเครื#องมือที#ใช้ในการวิจยั 
  6. การเก็บรวบรวมข้อมลู 
  7. การจดักระทําและวิเคราะห์ข้อมลู 
  8. สถิตทีิ#ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
  
การกาํหนดประชากร 
 ประชากรที�ใช้ในการวิจัย 
  ประชากรที#ใช้ในการวิจยัครั �งนี �เป็นนกัเรียนระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2   โรงเรียนสตรี
อา่งทอง  อําเภอเมือง   จงัหวดัอ่างทอง  สงักดัสํานกังานเขตพื �นที#การศกึษามธัยมศกึษา เขต 5             
ปีการศกึษา 2558  จํานวน 14 ห้องเรียน นกัเรียน 620 คน  
 กลุ่มตัวอย่างที�ใช้ในการวิจัย 
  กลุม่ตวัอยา่ง ผู้ วิจยัได้เลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยเลือก
นกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2/5 จํานวน 51 คน ที#เรียนรายวิชาประวตัศิาสตร์ โรงเรียนสตรีอ่างทอง      
ที#กําลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรียนที# 1 ปีการศกึษา 2558  โดยมีเกณฑ์ในการเลือกกลุม่ตวัอยา่ง ดงันี � 
   1.  เนื#องจากการประเมินผลสมัฤทธิQทางการเรียนรายวิชาประวตัิศาสตร์ใน ภาคเรียน
ที# 2  ปีการศกึษา 2557  พบวา่ นกัเรียนในระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที# 1/5 มีผลสมัฤทธิQทางการเรียน
รายวิชาประวตัศิาสตร์เมื#อเปรียบเทียบกบัผลสมัฤทธิQทางการเรียนทั �งระดบัชั �น มีคา่เฉลี#ยตํ#าสดุใน
ระดบัชั �น (โรงเรียนสตรีอา่งทอง. 2557: ไมป่รากฏเลขหน้า) 
   2.  ผลการประเมินการอา่น เขียน และคดิวิเคราะห์ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษา           
ปีที# 1/5   มีคา่เฉลี#ยตํ#าสดุในระดบัชั �น (โรงเรียนสตรีอา่งทอง. 2557:  ไมป่รากฏเลขหน้า) 
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ระยะเวลาที�ใช้ในการวิจัย 
 การวิจยัครั �งนี � ทําการทดลองโดยผู้ วิจยัดําเนินการจดัการเรียนรู้ด้วยตนเอง ภาคเรียนที# 1            
ปีการศกึษา 2558  ใช้เวลาในการทดลองรวม 16  คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที โดยทําการทดสอบ
ก่อนเรียนจํานวน 1 คาบ ดําเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้จํานวน 14  คาบ และทําการทดสอบหลงั
เรียน จํานวน 1 คาบ 
 
เนื "อหาที�ใช้ในการวิจัย 
 เนื �อหาที#ใช้ในการวิจยัครั �งนี � เป็นเนื �อหาในสาระที# 4 : ประวตัศิาสตร์ ตามหลกัสตูรแกนกลาง
การศกึษาขั �นพื �นฐานพทุธศกัราช 2551   กลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 
ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2  โดยในระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2  การจดัการเรียนการสอนยดึเนื �อหาตาม
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �นพื �นฐานเป็นหลกั โดยหน่วยการเรียนรู้ที#นํามาใช้ในการทําวิจยั เรื#อง 
พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา ซึ#งมีหวัข้อดงัตอ่ไปนี � 
 
ตาราง 1  กําหนดการจดัการเรียนการสอน 
 

ที# เนื �อหา จํานวนคาบ 
1 การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา 2 
2 ปัจจยัที#สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจกัร

อยธุยา 
2 

3 พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยาด้านสงัคม เศรษฐกิจ
และการเมืองการปกครอง 

3 

4 ความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศ 3 
5 การเสื#อมอํานาจของอยธุยา 

- การเสียกรุงศรีอยธุยาครั �งที# 1 และการกู้ เอกราช  
- การเสียกรุงศรีอยธุยาครั �งที# 2 และการกู้ เอกราช 

2 

6 ภมูิปัญญาและวฒันธรรมไทยสมยัอยธุยา  2 
 รวม 14 
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แบบแผนการทดลอง 
 การศกึษาวิจยัครั �งนี �เป็นการวิจยักึ#งทดลอง (Quasi  Experiment  Research) ซึ#งดําเนินการ
ทดลองตามแบบแผนการวิจยั One group pretest – posttest  design(ล้วน  สายยศ;  และ  องัคณา  
สายยศ. 2538: 249 )ซึ#งมีรูปแบบการวิจยัดงันี � 
 
ตาราง 2  แบบแผนการทดลองของการวิจยั 
 

กลุม่ สอบก่อน การทดลอง สอบหลงั 
E �� X �� 

 
 สญัลกัษณ์ที#ใช้ในแบบแผนการทดลอง 
 E  แทน กลุม่ทดลอง 

 �� แทน ทดสอบก่อนการทดลอง 
 X แทน การสอนโดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

 �� แทน การทดสอบหลงัการทดลอง 
 
การสร้างเครื�องมือที�ใช้ในการวิจัย 
 เครื#องมือที#ใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 
  1. แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
  2. แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์ ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที# 2 
 ขั "นตอนในการสร้างเครื�องมือ 
  1. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
   ขั �นตอนการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกมี
วิธีดําเนินการดงันี � 
    1.1 ศกึษาเอกสาร หนงัสือ  งานวิจยั และบทความที#เกี#ยวข้องกบัการสอน
ประวตัิศาสตร์การคิดวิเคราะห์ การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และการใช้ผงักราฟิกทั �งบทบาท
ของครู  บทบาทของนกัเรียน และการวดัและประเมินผล โดยรวบรวมข้อมลูเพื#อนํามาเป็นข้อมลูในการ
พฒันารูปแบบการสอน 
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    1.2  นําข้อมลูที#ได้จากการศกึษาเอกสาร หลกัการ และทฤษฎีที#เกี#ยวข้องกบัการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  มาวิเคราะห์และสงัเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดการจดัการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ#งได้ศกึษาแนวคิดของทั �งนกัวิชาการของไทยและตา่งประเทศ จํานวน 6แนวคดิ  
ได้แก่ 1. อาเรนด์ส  (ชยัวฒัน์  สทุธิรัตน์. 2553: 140; อ้างอิงจาก Arends . 2001: 362 - 366) 2. ชวาท  
(ชยัวฒัน์  สทุธิรัตน์. 2553: 141; อ้างอิงจาก Schwartz. 2001: 2) 3. ดีไลเซิส์ล (ธนัยากร   ชว่ยทกุข์-
เพื#อน.  2556:  42;  อ้างอิงจากDelislse. 1997:  26 - 36) 4. มณัฑรา  ธรรมบศุย์ ( 2549:45) 5. วฒันา  
รัตนพรหม (2548: 33 – 40) และ6. ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2553ข: 34) 
    โดยผู้ วิจยัได้นําแนวคดิ ทฤษฎีที#เกี#ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา       
เป็นฐาน นกัวิชาการทั �ง 6 ทา่น มาสงัเคราะห์ได้เป็นการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 6 ขั �นตอน
ดงัตาราง 
 
ตาราง  3  แสดงการสงัเคราะห์การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิกที#ผู้ วิจยัสงัเคราะห์ 

ความสอดคล้องกบัแนวคิดของนกัวิชาการ สรุปความ
สอดคล้อง 

อา
เรน
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1.  กําหนดปัญหา � � � � � � 6 
2.  ทําความเข้าใจปัญหา � � � � � � 6 
3.  การดําเนินการศกึษาค้นคว้า � � � � � � 6 
4.  วิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล � � � � � � 6 
5.  นําเสนอผลงาน �  � � � � 5 
6.  การประเมินผล �  �   � 3 

  
    1.3  จากนั �นศกึษาแนวคดิการนําผงักราฟิกมาใช้ในการจดัการเรียนรู้ ของ
นกัวิชาการ ได้แก่  วลยั พานิช (2549:  83 – 85)  จีรวรรณ  ไตรโสรัส (2549: 110)  และโจนส์; และ   
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ฮนัเตอร์  (วลยั พานิช. 2549: 85; อ้างอิงจาก Jones; & Hunter.  1989) แล้วจงึนําผงักราฟิกเข้ามาใช้
ผา่นการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในขั �นตอนที# 1- 4 
    1.4  นําข้อมลูที#ได้จากการศกึษาเอกสาร แนวคดิทฤษฎีที#เกี#ยวข้องมาทําการ
สงัเคราะห์เป็นสาระสําคญัในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิก 
    1.5  จดัทํารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกโดย
จากการสงัเคราะห์ทฤษฎีเบื �องต้นทําให้ได้องค์ประกอบที#สําคญั 3 องค์ประกอบ คือ วตัถปุระสงค์  
ขั �นตอนในการเรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้  ขั �นตอนในการเรียนรู้ประกอบด้วย 6 ขั �นตอน ดงันี � 
     1.5.1  ขั �นกําหนดปัญหา โดยครูจดัสถานการณ์ตา่ง  ๆ กระตุ้นให้นกัเรียนเกิด
ความสนใจ   ข้อสงสยัและมองเห็นปัญหา  จนสามารถกําหนดสิ#งที#เป็นปัญหา และข้อสงสยัที#อยากรู้
ได้โดยให้นกัเรียนวิเคราะห์ประเดน็ปัญหาโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก  
     1.5.2  ขั �นทําความเข้าใจปัญหา ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ทําความเข้าใจและร่วมกนั
วิเคราะห์สิ#งตา่งๆ ที#เกี#ยวข้องกบัปัญหาที#กลุม่ของตนเองกําหนดโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก 
     1.5.3  ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า นกัเรียนวางแผนและแบง่งานกนัในการ
ดําเนินการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูตามประเดน็ที#วิเคราะห์จากสื#อและแหลง่เรียนรู้ตา่ง ๆ อย่าง
หลากหลาย จากนั �นนําข้อมลูที#ได้จากการศกึษาค้นคว้ามาแลกเปลี#ยนความคิดเห็นภายในกลุม่ 
พิจารณา ไตร่ตรองความคดิ และอภิปรายร่วมกนั โดยทําเป็นแผนผงักราฟิกเพื#อรวบรวมข้อเท็จจริง  
     1.5.4  ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล นกัเรียนนําข้อมลูที#ได้จากการค้นคว้า
มาพิจารณาความนา่เชื#อถือ วิเคราะห์ ตีความข้อมลูและสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าตามประเดน็
ปัญหาที#กําหนด จากนั �นเชื#อมโยงข้อมลูที#จากการสรุปผลจดัทําเป็นผงักราฟิก โดยต้องอธิบายให้
นกัเรียนตระหนกัในการเลือกใช้ผงักราฟิกให้ถกูต้องกบัเนื �อหา 
     1.5.5  ขั �นนําเสนอผลงาน ให้นกัเรียนนําเสนอสิ#งที#ได้เรียนรู้ตั �งแตแ่รกจนถึง
ขั �นตอนสดุท้าย และนําเสนอผงักราฟิกที#ได้จากการสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้า แล้วนกัเรียนกลุม่
อื#นๆ ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั �น ๆ ทบทวนข้อมลูไมช่ดัเจนชว่ยขยายขอบเขตของข้อมลูที#แตล่ะคนไป
ค้นคว้ามา  นกัเรียนได้มีการแลกเปลี#ยนแนวคดิซึ#งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที#ได้มาอยา่งหลากหลาย 
     1.5.6  ขั �นการประเมินผล จดัให้มีการประเมินการเขียนผงักราฟิก และ
ประเมินผลด้านอื#น ๆ ของแตล่ะกลุม่ โดยครูและนกัเรียนร่วมกนัประเมินผลงาน 
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ตาราง 4  แสดงการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกจากแนวคิดของผู้ วิจยั 
 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตาม
แนวคิดของนกัวิชาการ 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั
ผงักราฟิกตามแนวคิดของผู้ วิจยั 

1.  ขั �นกําหนดปัญหา    โดยครูจดัสถานการณ์        
ตา่ง  ๆ กระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจ  ข้อ
สงสยัและมองเห็นปัญหา  จนสามารถกําหนดสิ#งที#
เป็นปัญหา และข้อสงสยัที#อยากรู้ได้ โดยมีครูให้
คําแนะนํา 

1.  ขั �นกําหนดปัญหา โดยครูจดัสถานการณ์
ตา่ง  ๆ กระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจ   ข้อ
สงสยัและมองเห็นปัญหา  จนสามารถกําหนด
สิ#งที#เป็นปัญหา และข้อสงสยัที#อยากรู้ได้ โดยให้
นกัเรียนวิเคราะห์ประเด็นปัญหาโดยจดัทําเป็น
ผงักราฟิก  

2.ขั �นทําความเข้าใจปัญหา    ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ทํา
ความเข้าใจและร่วมกนัวิเคราะห์สิ#งตา่งๆ ที#
เกี#ยวข้องกบัปัญหาที#กลุม่ของตนเองกําหนด 

2. ขั �นทําความเข้าใจปัญหา ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่
ทําความเข้าใจและร่วมกนัวิเคราะห์สิ#งตา่งๆ ที#
เกี#ยวข้องกบัปัญหาที#กลุม่ของตนเองกําหนด
โดยจดัทําเป็นผงักราฟิก 

3. ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า    นกัเรียนวางแผน
และแบง่งานกนัในการดําเนินการศกึษาค้นคว้าหา
ข้อมลูตามประเด็นที#วิเคราะห์จากสื#อและแหลง่
เรียนรู้ตา่ง ๆ อยา่งหลากหลาย 

3.  ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า นกัเรียน
วางแผนและแบง่งานกนัในการดําเนินการ
ศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูตามประเดน็ที#วิเคราะห์
จากสื#อและแหลง่เรียนรู้ตา่ง ๆ อย่าง
หลากหลาย จากนั �นนําข้อมลูที#ได้จาก
การศกึษาค้นคว้ามาแลกเปลี#ยนความคิดเห็น
ภายในกลุม่ พิจารณา ไตร่ตรองความคดิ  
และอภิปรายร่วมกนั โดยทําเป็นแผนผงักราฟิก
เพื#อรวบรวมข้อเท็จจริง 
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ตาราง 4 (ตอ่) 
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตาม

แนวคิดของนกัวิชาการ 
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั

ผงักราฟิกตามแนวคิดของผู้ วิจยั 
4.  ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล  นกัเรียนนํา
ข้อมลูที#ได้จากการค้นคว้ามาพิจารณาความ
นา่เชื#อถือ วิเคราะห์ ตีความข้อมลูและสรุปผลจาก
การศกึษาค้นคว้าตามประเด็นปัญหาที#กําหนด 

4. ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล นกัเรียนนํา
ข้อมลูที#ได้จากการค้นคว้ามาพิจารณาความ
นา่เชื#อถือ วิเคราะห์ ตีความข้อมลูและสรุปผล
จากการศกึษาค้นคว้าตามประเดน็ปัญหาที#
กําหนด จากนั �นเชื#อมโยงข้อมลูที#จากการ
สรุปผลจดัทําเป็นผงักราฟิก โดยต้องอธิบายให้
นกัเรียนตระหนกัในการเลือกใช้ผงักราฟิกให้
ถกูต้องกบัเนื �อหา 

5.ขั �นนําเสนอผลงาน    ให้นกัเรียนนําเสนอสิ#งที#ได้
เรียนรู้ตั �งแตแ่รกจนถึงขั �นตอนสดุท้าย    แล้ว
นกัเรียนกลุม่อื#นๆ ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั �น ๆ 
ทบทวนข้อมลูไมช่ดัเจนชว่ยขยายขอบเขตของ
ข้อมลูที#แตล่ะคนไปค้นคว้ามา  นกัเรียนได้มีการ
แลกเปลี#ยนแนวคดิซึ#งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที#ได้มา
อยา่งหลากหลาย  

5.  ขั �นนําเสนอผลงาน ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่
นําเสนอสิ#งที#ได้เรียนรู้ตั �งแตแ่รกจนถึงขั �นตอน
สดุท้าย และนําเสนอผงักราฟิกที#ได้จากการ
สรุปผลจากการศกึษาค้นคว้า แล้วนกัเรียนกลุม่
อื#นๆ ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั �น ๆ ทบทวน
ข้อมลูไมช่ดัเจนชว่ยขยายขอบเขตของข้อมลูที#
แตล่ะคนไปค้นคว้ามา  นกัเรียนได้มีการ
แลกเปลี#ยนแนวคดิซึ#งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที#
ได้มาอย่างหลากหลาย 

6. ขั �นการประเมินผล ครูและนกัเรียนร่วมกนั
ประเมินผลงานของแตล่ะกลุ่ม 
 

6. ขั �นการประเมินผลจดัให้มีการประเมินการ
เขียนผงักราฟิก และประเมินผลด้านอื#น ๆ ของ
แ ต่ ล ะ ก ลุ่ ม  โ ด ย ค รู แ ล ะ นัก เ รี ย น ร่ ว ม กัน
ประเมินผลงาน จากนั �นครูให้ข้อเสนอแนะ
ความรู้เพิ#มเตมิ 

  
    1.6  ตรวจสอบความเหมาะสมของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิกโดยผู้ เชี#ยวชาญ  ซึ#งได้ประยกุต์เครื#องมือการประเมินตามแบบประเมินของธนัยากร                  
ชว่ยทกุข์เพื#อน (2555:  115) เพื#อตรวจสอบประเมินความเหมาะสมและความสอดคล้องของ                    
การจดัการเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ของการวิจยัประเมินตามแบบวดัคา่ดชันีความสอดคล้อง (Index of 
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Item Objective  Congruence:  IOC)โดยผู้ เชี#ยวชาญจํานวน 3 ทา่น ประกอบด้วย อ.ดร.ชยัรัตน์         
โตศลิา ผู้ เชี#ยวชาญด้านการสอนสงัคมศกึษา อ.ศศธิร  แก่งจําปา ผู้ เชี#ยวชาญด้านหลกัสตูรและการ
สอนและอ.ดร.วรินทร  โพนน้อย  ผู้ เชี#ยวชาญด้านการวดัและประเมินผล พร้อมทั �งให้ข้อเสนอแนะใน
การปรับปรุง  
   เกณฑ์ในการพิจารณาคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) (พวงรัตน์ ทวีรัตน์.  2543: 129)
มีดงันี � 
    + 1  หมายถึง สอดคล้อง 
      0  หมายถึง ไมแ่นใ่จ 
     -1  หมายถึง ไมส่อดคล้อง 
   จากนั �นนําคะแนนที#ได้มาแทนคา่ในสตูรดชันีความสอดคล้อง ถ้าดชันีความสอดคล้อง
มีคา่มากกวา่หรือเทา่กบั 0.5 ขึ �นไป ถือวา่ใช้ได้ไมต้่องปรับปรุง  หากมีข้อใดมีคา่ดชันีความสอดคล้อง
น้อยกวา่ 0.5 จะต้องปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้ เชี#ยวชาญ จากผลการตรวจสอบคณุภาพของ
รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกมีคา่ดชันีความสอดคล้องอยูร่ะหวา่ง 
0.67 – 1.00 แสดงวา่ รูปแบบการจดัการเรียนรู้นั �นผู้ เชี#ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกนั 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
  การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกมีขั �นตอน ดงันี � 
   2.1  ศกึษาสภาพปัญหาและความต้องการในการจดัการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ 
   2.2  ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �นพื �นฐาน พทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการ
เรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม  สาระประวตัิศาสตร์  เกี#ยวกบัมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัชี �วดั  
สาระการเรียนรู้ ในระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2 
   2.3  ศกึษาหลกัการแนวคิดทฤษฎีและการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ประวตัิศาสตร์ 
   2.4  ศกึษาเอกสารและงานวิจยัที#เกี#ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
และการใช้ผงักราฟิกเพื#อนํามาสงัเคราะห์ได้เป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั
ผงักราฟิก 
   2.5  เลือกเนื �อหาที#จะนํามาใช้ในการทดลอง โดยการวิเคราะห์สาระที# 4 
ประวตัิศาสตร์โดยศกึษามาตรฐานและตวัชี �วดัเพื#อกําหนดจดุประสงค์และสาระการเรียนรู้ได้หนว่ยการ
เรียนรู้เพื#อนํามาใช้ในการทําวิจยัเรื#อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา ซึ#งมีหวัข้อ ดงัตอ่ไปนี � 
    2.5.1  การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา 
    2.5.2  ปัจจยัที#สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจกัรอยธุยา 
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    2.5.3  พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยาด้านสงัคม เศรษฐกิจและการเมืองการ
ปกครอง 
    2.5.4  ความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศ 
    2.5.5   การเสื#อมอํานาจของอยธุยา 
     - การเสียกรุงศรีอยธุยาครั �งที# 1 และการกู้ เอกราช  
     - การเสียกรุงศรีอยธุยาครั �งที# 2 และการกู้ เอกราช 
    2.5.6  ภมูิปัญญาและวฒันธรรมไทยสมยัอยธุยา  
   2.6  สร้างแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ให้สอดคล้อง
กบัจดุประสงค์การเรียนรู้ที#กําหนดไว้ โดยใช้ระยะเวลาในการจดัการเรียนรู้ จํานวน 14  คาบ คาบละ 
50 นาที โดยในแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบด้วยหวัข้อ ดงันี � 
    2.6.1  หวัข้อเรื#อง 
    2.6.2  มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี �วดั 
    2.6.3  สาระสําคญั 
    2.6.4  จดุประสงค์การเรียนรู้ 
    2.6.5  สาระการเรียนรู้ 
    2.6.6  กระบวนการจดัการเรียนรู้ ตามขั �นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก ดําเนินการ ดงันี �  
     2.6.6.1  ขั �นกําหนดปัญหา โดยครูจดัสถานการณ์ตา่ง  ๆ กระตุ้นให้นกัเรียน
เกิดความสนใจ   ข้อสงสยัและมองเห็นปัญหา  จนสามารถกําหนดสิ#งที#เป็นปัญหา และข้อสงสยัที#
อยากรู้ได้ โดยให้นกัเรียนวิเคราะห์ประเด็นปัญหาโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก  
     2.6.6.2 ขั �นทําความเข้าใจปัญหา ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ทําความเข้าใจและ
ร่วมกนัวิเคราะห์สิ#งตา่งๆ ที#เกี#ยวข้องกบัปัญหาที#กลุม่ของตนเองกําหนดโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก 
     2.6.6.3 ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า นกัเรียนวางแผนและแบง่งานกนัในการ
ดําเนินการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูตามประเดน็ที#วิเคราะห์จากสื#อและแหลง่เรียนรู้ตา่ง ๆ อย่าง
หลากหลาย จากนั �นนําข้อมลูที#ได้จากการศกึษาค้นคว้ามาแลกเปลี#ยนความคิดเห็นภายในกลุม่ 
พิจารณา ไตร่ตรองความคดิ และอภิปรายร่วมกนั โดยทําเป็นแผนผงักราฟิกเพื#อรวบรวมข้อเท็จจริง  
     2.6.6.4 ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล นกัเรียนนําข้อมลูที#ได้จากการค้นคว้า
มาพิจารณาความนา่เชื#อถือ วิเคราะห์ ตีความข้อมลูและสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าตามประเดน็
ปัญหาที#กําหนด จากนั �นเชื#อมโยงข้อมลูที#จากการสรุปผลจดัทําเป็นผงักราฟิก โดยต้องอธิบายให้
นกัเรียนตระหนกัในการเลือกใช้ผงักราฟิกให้ถกูต้องกบัเนื �อหา 
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     2.6.6.5  ขั �นนําเสนอผลงาน ให้นกัเรียนนําเสนอสิ#งที#ได้เรียนรู้ตั �งแตแ่รกจนถึง
ขั �นตอนสดุท้าย และนําเสนอผงักราฟิกที#ได้จากการสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้า แล้วนกัเรียนกลุม่
อื#นๆ ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั �น ๆ ทบทวนข้อมลูไมช่ดัเจนชว่ยขยายขอบเขตของข้อมลูที#แตล่ะคนไป
ค้นคว้ามา  นกัเรียนได้มีการแลกเปลี#ยนแนวคดิซึ#งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที#ได้มาอยา่งหลากหลาย  
     2.6.6.6 ขั �นการประเมินผล จดัให้มีการประเมินการเขียนผงักราฟิก และ
ประเมินผลด้านอื#น ๆ ของแตล่ะกลุม่ โดยครูและนกัเรียนร่วมกนัประเมินผลงาน 
    2.6.7  สื#อและแหลง่การเรียนรู้  
    2.6.8  ภาระงาน/ชิ �นงาน 
    2.6.9  การวดัและประเมินผล   
   2.7  นําแผนการจดัการเรียนรู้ที#สร้างขึ �นไปให้ผู้ เชี#ยวชาญจํานวน 3 ทา่นตรวจ  
ผู้ เชี#ยวชาญประกอบด้วย อ.ดร.ชยัรัตน์  โตศลิา ผู้ เชี#ยวชาญด้านการสอนสงัคมศกึษา อ.ศศธิร                
แก่งจําปา ผู้ เชี#ยวชาญด้านหลกัสตูรและการสอนและอ.ดร.วรินทร  โพนน้อย  ผู้ เชี#ยวชาญด้านการวดั
และประเมินผลเพื#อตรวจสอบความสอดคล้องของจดุประสงค์การเรียนรู้  สาระการเรียนรู้  
กระบวนการจดัการเรียนรู้  และการวดัและประเมินผล โดยเครื#องมือแบบประเมินของผู้ เชี#ยวชาญที#มีตอ่
แผนการจดัการเรียนรู้ประยกุต์มาจากวิทยานิพนธ์ของปิยะนนัท์  ธีรานวุฒัน์(2554: 146 - 147)จากนั �นนํา
ข้อมลูที#ได้จากการประเมินของผู้ เชี#ยวชาญมาหาคา่ดชันีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) ของเครื#องมือ(พวงรัตน์ ทวีรัตน์.  2543: 129) ตั �งแต ่0.50 ขึ �นไป โดยเกณฑ์
พิจารณาดงันี � 
     + 1 หมายถึง แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัจดุประสงค์ 
       0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัจดุประสงค์ 
      -1 หมายถึง แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไมส่อดคล้องกบัจดุประสงค์ 
    จากนั �นตรวจสอบข้อบกพร่องตา่ง  ๆ เพื#อนํามาปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของ
ผู้ เชี#ยวชาญ  
   2.8  นําแผนการจดัการเรียนรู้ที#ผา่นการปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผู้ เชี#ยวชาญ
ไปศกึษานําร่องกบันกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2 ของโรงเรียนสตรีอา่งทองที#ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง เพื#อ
ตรวจสอบความเหมาะสมของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ การวดัและประเมินผล และระยะเวลาที#ใช้ใน
การทดลอง 
   2.9  นําแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงแก้ไข 
   2.10  นําแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกที#ผา่นการ
ปรับปรุงแก้ไข ไปใช้สอนจริงกบักลุม่ตวัอยา่งเพื#อทําการวิจยัตอ่ไป 
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 3.แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

  การสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ดําเนินการสร้างตามขั �นตอน
ดงันี � 
   3.1  ศกึษาเอกสารและทฤษฎีเกี#ยวกบัการคดิวิเคราะห์การสร้างแบบทดสอบ และ
การจดัการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ 
   3.2  ศกึษาหลกัสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม                  
ตามหลกัสตูรแกนกลางพทุธศกัราช 2551 รายวิชาประวตัิศาสตร์  ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2                        
เรื#อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา เพื#อสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชา
ประวตัิศาสตร์  ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2  โดยแบง่พฤติกรรมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที#จะ
วดัออกเป็น 5 ด้าน ได้แก่ ด้านการจําแนกด้านการจดัหมวดหมูด้่านการเชื#อมโยง ด้านการสรุปความ 
และด้านการประยกุต์  
   3.3  สร้างตารางกําหนดคณุลกัษณะของแบบทดสอบ  ที#สอดคล้องกบัสาระ
ประวตัิศาสตร์ เรื#อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา ชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2  ซึ#งใช้แบบทดสอบชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จํานวน 60 ข้อ ดงัตาราง 5 
 
ตาราง 5  การกําหนดคณุลกัษณะของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ 
 

เนื �อหา 

คณุลกัษณะการคดิวิเคราะห์ 

รวม 

ด้า
นก

าร
จํา

แน
ก 

 
 

ด้า
นก

าร
จดั

หม
วด

หม
ู่  

 
ด้า

นก
าร

เชื
#อม

โย
ง  

 
ด้า

นก
าร

สรุ
ปค

วา
ม 

 
 

ด้า
นก

าร
ปร

ะย
กุต์

 
 

1. การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา 1 0 1 2 1 5 
2. ปัจจยัที#สง่ผลตอ่ความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจกัรอยธุยา 

3 1 0 1 0 5 

3. พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยา
ด้านสงัคม เศรษฐกิจและการเมือง
การปกครอง 

2 5 3 3 2 15 
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ตาราง 5 (ตอ่)  
 

เนื �อหา 

คณุลกัษณะการคดิวิเคราะห์ 

รวม 

ด้า
นก

าร
จํา

แน
ก 

 
 

ด้า
นก

าร
จดั

หม
วด

หม
ู่  

 
ด้า

นก
าร

เชื
#อม

โย
ง  

 
ด้า

นก
าร

สรุ
ปค

วา
ม 

 
 

ด้า
นก

าร
ปร

ะย
กุต์

 
 

4. ความสมัพนัธ์ระหว่างประเทศ 3 3 3 2 2 13 
5. การเสื#อมอํานาจของอยธุยา 3 1 1 2 3 10 
6. ภมูิปัญญาและวฒันธรรมไทย
สมยัอยธุยา  

0 2 4 2 4 12 

รวม 12 12 12 12 12 60 

 
   3.4  สร้างแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์แบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 
ตวัเลือกจํานวน  60  ข้อ ตามแนวคิดของมาร์ซาโน (ประพนัธ์ศริิ    สเุสารัจ.  2553ก:  52 – 53;  อ้างอิง
จากMarzano. 2001: 60) ได้แบง่ลกัษณะความสามารถในการคดิวิเคราะห์เป็น 5 ด้านได้แก่ ด้านการ
จําแนกด้านการจดัหมวดหมู่ด้านการเชื#อมโยงด้านการสรุปความ และด้านการประยกุต์ โดยในแตล่ะ
ข้อจะมีคําตอบที#ถกูเพียง 1 คําตอบ ถ้าตอบถกูได้ 1 คะแนน ถ้าตอบผิดได้ 0 คะแนน  
   3.5  วิธีการหาคณุภาพของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ 
    3.5.1 นําแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ไปให้ผู้ เชี#ยวชาญ 
จํานวน 3 ทา่น ประกอบด้วยอ.ดร. อทุมุพร  อินทจกัร์  ผู้ เชี#ยวชาญด้านการคิดวิเคราะห์ อ.ดร.ชยัรัตน์   
โตศลิา  ผู้ เชี#ยวชาญด้านหลกัสตูรและการสอน และอ.ดร. อิทธิพทัธ์ สวุทนัพรกลุ ผู้ เชี#ยวชาญด้านการ
วดัและประเมินผล เพื#อตรวจพิจารณาความเที#ยงตรงของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ ในด้านความสอดคล้องความเหมาะสมของสถานการณ์คําถาม ความถกูต้องทางภาษาและ
เนื �อหา แล้วนํามาหาคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) โดยหาคา่เป็นรายข้อ เพื#อหาคณุภาพของข้อสอบ 
ตามเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี � (พวงรัตน์  ทวีรัตน์. 2543: 129) 
    คะแนน + 1  เมื#อแนใ่จวา่  ข้อสอบวดัตรงตามจดุประสงค์ 
    คะแนน    0  เมื#อไมแ่นใ่จวา่  ข้อสอบวดัตามจดุประสงค์  
    คะแนน  -1  เมื#อแนใ่จวา่  ข้อสอบไมต่รงตามจดุประสงค์ 
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    จากนั �นคดัเลือกข้อสอบที#มีคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)เทา่กบั 0.5 หรือ 
มากกวา่ 0.5 ขึ �นไป จากนั �น นํามาปรับปรุงแก้ไขข้อคําถาม และตวัเลือก ตามคําแนะนําของผู้ เชี#ยวชาญ 
และจดัพิมพ์เป็นชดุแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ 
    3.5.2 นําแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที#แก้ไขแล้ว นําไป
ศกึษานําร่องกบันกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที# 3 ที#เคยเรียนวิชาประวตัศิาสตร์เรื#อง พฒันาการอาณาจกัร
อยธุยา มาแล้วที#ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง 
    3.5.3 นํากระดาษคําตอบที#นกัเรียนตอบมาตรวจให้คะแนนโดยข้อที#ตอบถกูให้1 
คะแนน ข้อที#ตอบผิด  เว้นวา่งหรือตอบมากกว่า1คําตอบ ให้ 0 คะแนน จากนั �นนํามาวิเคราะห์ ดงันี � 
     3.5.3.1  วิเคราะห์หาความยากง่าย (p) และคา่อํานาจจําแนก (r) ของข้อสอบ
แตล่ะข้อ โดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์สําเร็จรูปโดยกําหนดคา่ความยากง่าย (p)ระหวา่ง 0.20 – 0.80 
และคา่อํานาจจําแนก (r) ตั �งแต ่.20 ขึ �นไป จํานวน 40 ข้อ ซึ#งมีคา่ความยากง่ายของแบบทดสอบอยู่
ระหวา่ง  0.44 – 0.77  และคา่อํานาจจําแนกของแบบทดสอบมีคา่อยูร่ะหวา่ง  0.23  - 0.67 
     3.5.3.2  นําแบบทดสอบที#คดัเลือกไว้  ไปทดสอบกบันกัเรียนระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที# 2   โรงเรียนสตรีอ่างทอง  ที#ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง  เพื#อหาคา่ความเชื#อมั#นของ
แบบทดสอบ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยสตูร KR 20 ของคเูดอร์ริชาร์ดสนั กําหนดเกณฑ์คา่ความ
เชื#อมั#นของแบบทดสอบทั �งฉบบัตั �งแต ่.80  ขึ �นไป(พวงรัตน์  ทวีรัตน์. 2540:  123)ซึ#งได้คา่ความเชื#อมั#น
ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทั �งฉบบัเทา่กบั  0.86 แสดงวา่แบบทดสอบนี �
สามารถนํามาใช้พฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ได้ 
   3.6  นําแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์จํานวน  40 ข้อ  ไปใช้จริง
กบักลุม่ตวัอยา่ง  โดยมีวิธีการตรวจให้คะแนนและเกณฑ์การแปลความหมายของแบบทดสอบวดั
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์ มีดงันี � 
วิธีการตรวจให้คะแนนและเกณฑ์การแปลความหมายของแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์รายวิชาประวัตศิาสตร์ ระดับชั "นมัธยมศึกษาปีที� 2 รวมทั "งฉบับมีดังนี " 
 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์รายวิชาประวตัิศาสตร์ ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที# 2 เป็นแบบทดสอบชนิดปรนยั 4 ตวัเลือก แตล่ะข้อมีคําตอบที#ถกูเพียงคําตอบเดียว  
โดยเกณฑ์การให้คะแนนของแบบทดสอบ ตอบถกูได้ 1 คะแนน  ตอบผิด เว้นวา่ง หรือตอบมากกวา่
หนึ#งคําตอบให้ข้อนั �น ๆ ได้ 0 คะแนน  โดยแบบทดสอบทั �งฉบบัมีจํานวน  40  ข้อ   40  คะแนน 
 การแปลความหมายของคะแนนผู้ วิจยัใช้เกณฑ์การประเมินของกระทรวงศกึษาธิการ  ซึ#งมี 
อยู ่4 ระดบั จากไมผ่า่นเกณฑ์ขั �นตํ#าจนถึงระดบัดีเยี#ยม (กระทรวงศกึษาธิการ. 2553: 17) 
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 ร้อยละของคะแนน     การแปลความหมาย 
 80  -  100         ดีเยี#ยม 
 65  - 79         ดี 
 50  - 64         ผา่น 
  0   -    49         ตํ#ากว่าเกณฑ์  
 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที# 2 มีทั �งหมด 40 ข้อ เมื#อรวมคะแนนทั �งหมดคะแนนสงูสดุจะเทา่กบั 40คะแนน  และ
คะแนนตํ#าสดุจะเท่ากบั 0 คะแนน โดยมีการแปลความหมายของคะแนน ดงันี � 
 คะแนน        การแปลความหมาย 
 32  -  40 คะแนน  นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบั ดีเยี#ยม 
 26  -  31 คะแนน  นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบั ดี 
 20 -  25 คะแนน  นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบัผา่นเกณฑ์ 

ขั �นตํ#า 
  >20  คะแนน  นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบั  
       ไมผ่า่นเกณฑ์ขั �นตํ#า 
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ในการศกึษาครั �งนี �ผู้ วิจยัดําเนินการเก็บข้อมลู ดงันี � 
  1.  ปฐมนิเทศ เพื#อทําความเข้าใจกบัผู้ เรียนเกี#ยวกบัวิธีการเรียน บทบาทของผู้ เรียน 
จดุประสงค์การเรียนรู้ การวดัและประเมินผล  ลกัษณะและขั �นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก อธิบายประเภท และวิธีการใช้ผงักราฟิก รวมทั �งฝึกทดลองให้นกัเรียนเขียนผงั
กราฟิก 
  2.  ทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชา
ประวตัิศาสตร์  ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที#  2 
  3.  ดําเนินการทดลอง  โดยใช้รูปแบบการการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั
ผงักราฟิก  เรื#อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา  ใช้ระยะเวลาทดลองสอนในภาคเรียนที# 1 ปีการศกึษา 
2558  จํานวน 14 คาบ 
  4.  เมื#อสิ �นสดุการสอนตามกําหนดแล้วจงึทําการทดสอบหลงัเรียนโดยใช้แบบทดสอบวดั
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ซึ#งเป็นแบบทดสอบชดุเดมิกบัการทดสอบก่อนเรียน 
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  5.  นําผลคะแนนจากการทดสอบวดัความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ไปวิเคราะห์โดย
ใช้วิธีการทางสถิตเิพื#อตรวจสอบสมมตฐิานตอ่ไป 
 
การจัดกระทาํและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 เปรียบเทียบความแตกตา่งของความสามารถในการคดิวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์             
ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2  ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั               

ผงักราฟิก โดยวิเคราะห์หาคา่เฉลี#ย   x�  สว่นเบี#ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  และการใช้  t- test  for  
dependent  sample  
 
สถติทิี�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 สถิตทีิ#ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
 1. สถติพืิ "นฐาน 
  1.1 หาคะแนนเฉลี#ยเลขคณิต (Mean) โดยคํานวณจากสตูร (ชศูรี  วงศ์รัตนะ.  2550: 33) 

               x �  =   
∑ 	



 

    เมื#อ   x�  แทน  คะแนนเฉลี#ย 

     ∑ � แทน ผลรวมของคะแนนทั �งหมด 
     n  แทน จํานวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 
  1.2 หาคา่สว่นเบี#ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation)คํานวณจากสตูร (ชศูรี               
วงศ์รัตนะ. 2550: 60) 

      S.D.  =  
( )

( )1

22

−
− ∑∑

nn

XN X  

 
   เมื#อ S.D.   แทน  ความเบี#ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
     X  แทน คะแนนของนกัเรียนแตล่ะตวั 
    ∑ X

  
แทน ผลรวมของคะแนนทั �งหมด 

   ( )2

∑ X   แทน ผลรวมของคะแนนทั �งหมดยกกําลงัสอง 

   ∑X
2

  
แทน ผลรวมของคะแนนแตล่ะตวัยกกําลงัสอง 

     n  แทน จํานวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 
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 2. สถติทีิ�ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื�องมือที�ใช้ในการทดลอง 
  2.1 การหาคา่ความเที#ยงตรงของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์โดยใช้
ดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัผลการเรียนรู้ที#คาดหวงั (พวงรัตน์   ทวีรัตน์.  2543: 129) 

  IOC  =  
n

R∑
 

  เมื#อ IOC แทน ดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัผลการเรียนรู้ที#คาดหวงั 
   ∑R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้ เชี#ยวชาญ 
   n   แทน จํานวนผู้ เชี#ยวชาญ 
  2.2  การวิเคราะห์คา่ความยากง่ายของแบบทดสอบ (Power of Difficulty) โดยคํานวณ
จากสตูร (วรรณี  แกมเกต.ุ  2551:  223) 
 

        P    =  
�
  � ��

�
 

 
   เมื#อ  P  แทน  ดชันีความยากง่ายของข้อสอบ 

   ��  แทน  จํานวนนกัเรียนที#ตอบถกูในกลุม่สงู 

   ��  แทน  จํานวนนกัเรียนที#ตอบถกูในกลุม่ตํ#า 
   N        แทน  จํานวนนกัเรียนในกลุม่สงูหรือกลุม่ตํ#า 
  2.3 การวิเคราะห์คา่อํานาจจําแนก (Discrimination  Indexes) โดยใช้สตูร การคํานวณ
จากสตูร (วรรณี  แกมเกต.ุ  2551:  223) 
 

        r    =     
�
  � ��

�/�
 

 
   เมื#อ  r  แทน  คา่อํานาจจําแนก 

   R� แทน  จํานวนนกัเรียนที#ตอบถกูในกลุม่สงู 

   ��  แทน  จํานวนนกัเรียนที#ตอบถกูในกลุม่ตํ#า 
     N       แทน  จํานวนนกัเรียนในกลุม่สงูหรือกลุม่ตํ#า 
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  2.4  หาคา่ความเชื#อมั#นของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์โดยคํานวณ
จากสตูร KR 20 คเูดอร์-ริชาร์ดสนั (Kuder-Richardson) (ล้วนสายยศ;  และ  องัคณา  สายยศ. 2540: 
123) 

     







−

−
= ∑

21
1 s

pq

n

k
rtt  

 
  เมื#อ             k     แทน      จํานวนข้อสอบ 
     P    แทน      สดัสว่นของคนที#ทําข้อนั �นได้  

        =         
จํานวนนกัเรียนที#ทําถกู

จํานวนนกัเรียนทั �งหมด
      

     q   แทน สดัสว่นของนกัเรียนที#ทําข้อนั �นผิด   = 1 – P 
     S2

 แทน      คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบทั �งฉบบั 

      =         
( )

Ν
∑∑ Χ−Χ

2

22n
      

     n  แทน     จํานวนนกัเรียนทั �งหมดที#ทําข้อสอบ 
 
 3.สถติทีิ�ใช้ในการทดสอบสมมตฐิาน 
  3.1  สถิตเิพื#อทดสอบสมมติฐานความสามารถในการคดิวิเคราะห์ของนกัเรียนชั �น
มธัยมศกึษาปีที# 2 โดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกโดยใช้ t-test for  
dependent  samples(พวงรัตน์  ทวีรัตน์.  2540.  165 - 167) มีสตูรดงันี � 
 

    t          =
( )
1

22

−
− ∑∑

∑

n

DDn

D
;  df = n - 1 

 เมื#อ              t   แทน    คา่วิกฤตที#ใช้ในการพิจารณาแจกแจงคา่ t  
    ∑D  แทน   ผลรวมของผลตา่งของคะแนนการทดสอบก่อนและหลงั 

      การเรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
      ร่วมกบัผงักราฟิก 
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   ∑ 2D  แทน   ผลรวมของผลตา่งของคะแนนการทดสอบก่อนและหลงั 
        การเรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
        ร่วมกบัผงักราฟิกแตล่ะตวัยกกําลงัสอง 
    n  แทน   จํานวนนกัเรียนที#ทําแบบทดสอบ  



บทที� 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูในบทนี �  ผู้ วิจยันําเสนอผลการวิเคราะห์เป็น 2 ตอน คือ 
 ตอนที# 1  ผลการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
 ตอนที# 2  ผลการทดลองใช้รูปแบบการรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
 
สัญลักษณ์ที�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 เพื#อให้การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูและการทําความเข้าใจเกี#ยวกบัผลการวิเคราะห์
ข้อมลูมีความสะดวกและเข้าใจตรงกนั  ผู้ วิจยัจงึได้กําหนดสญัลกัษณ์ที#ใช้ในการนําเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมลู ดงันี � 
 n แทน จํานวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอย่าง 

 x� แทน คะแนนเฉลี#ย 
         S.D. แทน สว่นเบี#ยงเบนมาตรฐาน 
 t  แทน   คา่วิกฤตที#ใช้ในการพิจารณาแจกแจงคา่ t 

p แทน   คา่ความนา่จะเป็น (Probability)ของคา่สถิตทีิ#ใช้ทดสอบตกอยูใ่นชว่งปฏิเสธ
สมมตฐิาน 

 **  แทน มีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั .05 
 

ตอนที� 1 ผลการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
ผังกราฟิก 
 การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเพื#อพฒันาความสามารถ
ในการคดิวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2 มีการดําเนินการพฒันา
รูปแบบ ดงันี � 1.  ศกึษาเอกสาร หนงัสือ งานวิจยั และบทความที#เกี#ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้
ประวตัิศาสตร์  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และการใช้ผงักราฟิก  2. สร้างกรอบแนวคดิ
รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก  จากการสงัเคราะห์ทฤษฎีการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและการใช้ผงักราฟิกในการจดัการเรียนรู้ 3.พฒันารูปแบบการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก  4. ตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกโดยผู้ เชี#ยวชาญ  5. ปรับปรุงรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกก่อนนําไปใช้จากการดําเนินการพฒันารูปแบบทําให้ได้



108 
 

องค์ประกอบสําคญัของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ประกอบด้วย 
วตัถปุระสงค์ของการจดัการเรียนรู้ขั �นตอนการจดัการเรียนรู้และวิธีการประเมินผล  ผู้ วิจยัสรุป
สาระสําคญัดงัตาราง 6 
 
ตาราง 6  โครงสร้างรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เพื#อพฒันา

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
 

องค์ประกอบสําคญัของรูปแบบ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

สาระสําคญัขององค์ประกอบ 
 
 

วตัถปุระสงค์ของการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิก 

วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับผงักราฟิกเพื#อพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
รายวิชาประวตัศิาสตร์ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2 

ขั �นตอนในการจดัการเรียนรู้ของ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
 
 

ขั �นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิก มีดงันี � 

1.  ขั �นกําหนดปัญหาโดยครูจดัสถานการณ์ตา่ง  ๆ 
กระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจ ข้อสงสยัและมองเห็นปัญหา 
จนสามารถกําหนดสิ#งที#เป็นปัญหา และข้อสงสยัที#อยากรู้ได้
โดยให้นกัเรียนวิเคราะห์ประเดน็ปัญหาโดยจดัทําเป็นผงั
กราฟิก  

2. ขั �นทําความเข้าใจปัญหาผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ทําความ
เข้าใจและร่วมกนัวิเคราะห์สิ#งตา่งๆที#เกี#ยวข้องกบัปัญหาที#กลุม่
ของตนเองกําหนดโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก 

3. ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า นกัเรียนวางแผนและ
แบง่งานกนัในการดําเนินการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูตาม
ประเดน็ที#วิเคราะห์จากสื#อและแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ อยา่ง
หลากหลายจากนั �นนําข้อมลูที#ได้จากการศกึษาค้นคว้ามา
แลกเปลี#ยนความคิดเห็นภายในกลุม่ พิจารณา ไตร่ตรอง 
ความคดิ และอภิปรายร่วมกนั โดยทําเป็นแผนผงักราฟิกเพื#อ
รวบรวมข้อเท็จจริง  
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ตาราง 6 (ตอ่) 
 

องค์ประกอบสําคญัของรูปแบบ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

สาระสําคญัขององค์ประกอบ 
 
 

 
 
 

4. ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล นกัเรียนนําข้อมลูที#ได้จาก
การค้นคว้ามาพิจารณาความนา่เชื#อถือ วิเคราะห์ ตีความ
ข้อมลูและสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าตามประเดน็ปัญหาที#
กําหนดจากนั �นเชื#อมโยงข้อมลูที#จากการสรุปผลจดัทําเป็นผงั
กราฟิก โดยต้องอธิบายให้นกัเรียนตระหนกัในการเลือกใช้ผงั
กราฟิกให้ถกูต้องกบัเนื �อหา 

5.  ขั �นนําเสนอผลงานให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําเสนอสิ#ง
ที#ได้เรียนรู้ตั �งแตแ่รกจนถึงขั �นตอนสดุท้าย และนําเสนอผงั
กราฟิกที#ได้จากการสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าแล้วนกัเรียน
กลุม่อื#นๆ ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั �น ๆ ทบทวนข้อมลูไม่
ชดัเจนชว่ยขยายขอบเขตของข้อมลูที#แตล่ะคนไปค้นคว้ามา  
นกัเรียนได้มีการแลกเปลี#ยนแนวคิดซึ#งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที#
ได้มาอย่างหลากหลาย 

6. ขั �นการประเมินผลจดัให้มีการประเมินการเขียนผงั
กราฟิก และประเมินผลด้านอื#น ๆ ของแต่ละกลุ่ม โดยครูและ
นักเรียนร่วมกันประเมินผลงาน จากนั �นครูให้ข้อเสนอแนะ
ความรู้เพิ#มเตมิ 

การประเมินผลของการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิก 

 

การประเมินผลโดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิ
วิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์ ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2 
โดยวดัคณุลกัษณะความสามารถในการคิดวิเคราะห์         
ตามแนวทฤษฎีการคิดวิเคราะห์ของมาร์ซาโน 
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ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเรียนการรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกับผังกราฟิก 
  เมื#อผู้ วิจยัออกแบบรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกเพื#อ
พฒันาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2 
เรียบร้อยแล้ว ผู้ วิจยัได้นําโครงร่างรูปแบบการจดัการเรียนรู้ที#สร้างขึ �นไปให้ผู้ เชี#ยวชาญจํานวน 3 ทา่น 
ประกอบด้วยผู้ เชี#ยวชาญด้านหลกัสตูรและการสอน  ด้านการสอนสงัคมศกึษา และด้านการวดัและ
ประเมินผล  พิจารณาตรวจสอบความความเหมาะสมความสอดคล้องของการจดัการเรียนรู้และให้
ข้อเสนอแนะเพื#อการปรับปรุงรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ผลการตรวจสอบดงัแสดงในตาราง 7 
 
ตาราง 7  ผลการตรวจสอบคณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั                   

ผงักราฟิก โดยผู้ เชี#ยวชาญ 
   

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1.  กิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

1.00 สอดคล้อง 

2. วตัถปุระสงค์ของการจดัการเรียนรู้มีความ
สอดคล้องกบักิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

0.67 สอดคล้อง 

3. บทบาทของผู้สอนมีความสอดคล้องกบักิจกรรม
การจดัการเรียนรู้ 

1.00 สอดคล้อง 

4.  บทบาทของผู้ เรียนมีความสอดคล้องกบักิจกรรม
การจดัการเรียนรู้ 

1.00           สอดคล้อง 

5. กิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมกบัการ
นําไปใช้ 

0.67 สอดคล้อง 

6. กิจกรรมการเรียนรู้มีความสะดวกในการนําไปใช้ 0.67 สอดคล้อง 
7.  กิจกรรรมการจดัการเรียนรู้มีความชดัเจน 1.00 สอดคล้อง 
8. แตล่ะขั �นตอนของกิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความ
สอดคล้องกนั 

1.00           สอดคล้อง 
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 จากตาราง 7  ผลการตรวจสอบคณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิก โดยผู้ เชี#ยวชาญจํานวน 3 ทา่น มีคา่ดชันีความสอดคล้อง  IOC เทา่กบั 0.67 – 1.00
ซึ#งอยูใ่นเกณฑ์ความสอดคล้องที#ยอมรับได้ แสดงวา่คณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกในการวิจยัครั �งนี � มีความเหมาะสมและสามารถนําไปใช้ในการจดัการ
เรียนรู้ได้  
 
ตอนที� 2ผลการทดลองใช้รูปแบบการรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
 ในการศกึษาครั �งนี �ผู้ วิจยัดําเนินการวิเคราะห์ข้อมลูตามลําดบัขั �นตอน ดงัตอ่ไปนี � 
 1. การทดสอบสมมตฐิาน 
  นกัเรียนที#ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกมีความสามารถ
ในการคดิวิเคราะห์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนโดยการทําสอบสมมตฐิานครั �งนี � ใช้สถิต ิt-test for  
dependent sample ได้ผลดงัตาราง 8 
 
ตาราง 8 ผลการศกึษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ ของนกัเรียนชั �น

มธัยมศกึษาปีที# 2 ที#ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
 

การทดสอบ n x� S.D t p 
ก่อนเรียน 51 15.63 5.01 

13.26** 0.000 
หลงัเรียน 51 27.16 5.16 

 
** มีนยัสําคญัทางสถิตทีิ#ระดบั .05 

 
  จากตาราง  8 พบวา่ คะแนนเฉลี#ยและสว่นเบี#ยงเบนมาตรฐานจากการทดสอบ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์ ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที 2 ก่อนได้รับ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เทา่กบั 15.63 คะแนน และ 5.01 ตามลําดบั 
และหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก มีคา่เฉลี#ย และสว่นเบี#ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 27.16 คะแนน และ 5.16 ตามลําดบั 
  เมื#อเปรียบเทียบคา่เฉลี#ยผลตา่งของคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชา
ประวตัิศาสตร์ ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที# 2 ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนที#ได้รับการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก พบว่า นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
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รายวิชาประวตัศิาสตร์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั .05  เป็นไปตาม
สมมตฐิานที#ตั �งไว้ 
 

 
  



บทที� 5 
สรุปผล  อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

 
 การศกึษาวิจยัครั 
งนี 
เป็นการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาประวตัิศาสตร์และ
เพื"อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์  ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษา
ปีที" 2 ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก  สรุปสาระสําคญัได้
ดงันี 
 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 ในการวิจยัครั 
งนี 
ผู้ วิจยัได้ตั 
งความมุง่หมายไว้ดงันี 
 
  1. เพื"อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาประวตัิศาสตร์ 
  2. เพื"อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์  ของนกัเรียน
ชั 
นมธัยมศกึษาปีที"2 ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
 
สมมตฐิานของการวิจัย 
 นกัเรียนที"ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกมีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน  
 

วิธีดาํเนินการวิจัย 
 1.  กลุ่มตัวอย่างที�ใช้ในการวิจัย 

  กลุม่ตวัอยา่ง ผู้ วิจยัได้เลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling)โดยเลือก
นกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 2/5 จํานวน 51 คน ที"เรียนรายวิชาประวตัศิาสตร์ โรงเรียนสตรีอ่างทอง       
ที"กําลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรียนที" 1 ปีการศกึษา 2558  โดยมีเกณฑ์ในการเลือกกลุม่ตวัอยา่ง ดงันี 
 
   1.  เนื"องจากการประเมินผลสมัฤทธิPทางการเรียนรายวิชาประวตัิศาสตร์ใน ภาคเรียน
ที" 2  ปีการศกึษา 2557  พบวา่ นกัเรียนในระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 1/5 มีผลสมัฤทธิPทางการเรียน
รายวิชาประวตัศิาสตร์เมื"อเปรียบเทียบกบัผลสมัฤทธิPทางการเรียนทั 
งระดบัชั 
น มีคา่เฉลี"ยตํ"าสดุใน
ระดบัชั 
น (โรงเรียนสตรีอา่งทอง. 2557:  ไมป่รากฏเลขหน้า) 
   2.  ผลการประเมินการอา่น เขียน และคดิวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษา         
ปีที" 1/5  มีคา่เฉลี"ยตํ"าสดุในระดบัชั 
น(โรงเรียนสตรีอ่างทอง. 2557:  ไมป่รากฏเลขหน้า) 
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2.   เครื�องมือที�ใช้ในการวิจัย 

  เครื"องมือที"ใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 
   2.1  แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก หนว่ยการเรียนรู้
เรื"อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา จํานวน 6 แผน 
   2.2  แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เรื"อง พฒันาการอาณาจกัร
อยธุยา ที"ผู้ วิจยัสร้างขึ 
นเป็นแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ4ตวัเลือก จํานวน 40 ข้อ โดยผู้ วิจยัได้สร้าง
แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์โดยยึดทฤษฎีความสามารถในการคดิวิเคราะห์ทั 
ง 5
ด้านของมาร์ซาโน ได้แก่ ด้านการจําแนกด้านการจดัหมวดหมูด้่านการเชื"อมโยงด้านการสรุปความ 
และด้านการประยกุต์ 
 3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  ในการศกึษาครั 
งนี 
ผู้ วิจยัดําเนินการเก็บข้อมลู ดงันี 
 
   3.1  ปฐมนิเทศ เพื"อทําความเข้าใจกบัผู้ เรียนเกี"ยวกบัวิธีการเรียน บทบาทของผู้ เรียน 
จดุประสงค์การเรียนรู้ การวดัและประเมินผล  ลกัษณะและขั 
นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก อธิบายประเภท และวิธีการใช้ผงักราฟิก รวมทั 
งฝึกทดลองให้นกัเรียนเขียนผงั
กราฟิก 
   3.2  ทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
รายวิชาประวตัศิาสตร์  ระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 2 
   3.3  ดําเนินการทดลอง  โดยใช้รูปแบบการการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิก  เรื"อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา  ใช้ระยะเวลาทดลองสอนในภาคเรียนที" 1           
ปีการศกึษา 2558  จํานวน 14 คาบ 
   3.4  เมื"อสิ 
นสดุการสอนตามกําหนดแล้วจงึทําการทดสอบหลงัเรียนโดยใช้แบบทดสอบ
วดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ซึ"งเป็นแบบทดสอบชดุเดมิกบัการทดสอบก่อนเรียน 
   3.5  นําผลคะแนนจากการทดสอบวดัความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ไปวิเคราะห์
โดยใช้วิธีการทางสถิตเิพื"อตรวจสอบสมมตฐิานตอ่ไป 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ศกึษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียนและหลงัเรียน ของนกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที" 2 ที"เรียนวิชาประวตัศิาสตร์  ที"ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั    
ผงักราฟิกโดยใช้สถิติ  t- test for dependent  sample 
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สรุปผลการวิจัย 
 การศกึษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์  ของนกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที" 2   ที"ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก สามารถสรุป
ผลการวิจยัได้ดงันี 
  
 1. ผลการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาประวตัศิาสตร์ 
  รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก สําหรับรายวิชา
ประวตัิศาสตร์ ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 2  ประกอบด้วย  3  องค์ประกอบ ได้แก่ 
   1.1  วตัถปุระสงค์ของการจดัการเรียนรู้   เพื"อพฒันาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 2 
   1.2  ขั 
นตอนการจดัการเรียนรู้  6  ขั 
นตอน ดงันี 
  
    1.2.1  ขั 
นกําหนดปัญหาโดยครูจดัสถานการณ์ตา่ง  ๆ กระตุ้นให้นกัเรียนเกิด
ความสนใจ ข้อสงสยัและมองเห็นปัญหา จนสามารถกําหนดสิ"งที"เป็นปัญหา และข้อสงสยัที"อยากรู้ได้
โดยให้นกัเรียนวิเคราะห์ประเดน็ปัญหาโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก  
    1.2.2  ขั 
นทําความเข้าใจปัญหาผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ทําความเข้าใจและร่วมกนั

วิเคราะห์สิ"งตา่งๆที"เกี"ยวข้องกบัปัญหาที"กลุม่ของตนเองกําหนดโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก 

    1.2.3  ขั 
นดําเนินการศกึษาค้นคว้า นกัเรียนวางแผนและแบง่งานกนัในการ
ดําเนินการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูตามประเดน็ที"วิเคราะห์จากสื"อและแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ อย่าง
หลากหลายจากนั 
นนําข้อมลูที"ได้จากการศกึษาค้นคว้ามาแลกเปลี"ยนความคิดเห็นภายในกลุม่ 
พิจารณา ไตร่ตรองความคดิ และอภิปรายร่วมกนั โดยทําเป็นแผนผงักราฟิกเพื"อรวบรวมข้อเท็จจริง  
    1.2.4  ขั 
นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล นกัเรียนนําข้อมลูที"ได้จากการค้นคว้ามา
พิจารณาความนา่เชื"อถือ วิเคราะห์ ตีความข้อมลูและสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าตามประเดน็ปัญหา
ที"กําหนดจากนั 
นเชื"อมโยงข้อมลูที"จากการสรุปผลจดัทําเป็นผงักราฟิก โดยต้องอธิบายให้นกัเรียน
ตระหนกัในการเลือกใช้ผงักราฟิกให้ถกูต้องกบัเนื 
อหา 
    1.2.5  ขั 
นนําเสนอผลงานให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําเสนอสิ"งที"ได้เรียนรู้ตั 
งแตแ่รก
จนถึงขั 
นตอนสดุท้าย และนําเสนอผงักราฟิกที"ได้จากการสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าแล้วนกัเรียน
กลุม่อื"นๆ ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั 
น ๆ ทบทวนข้อมลูไมช่ดัเจนชว่ยขยายขอบเขตของข้อมลูที"แตล่ะ
คนไปค้นคว้ามา  นกัเรียนได้มีการแลกเปลี"ยนแนวคิดซึ"งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที"ได้มาอยา่งหลากหลาย 
    1.2.6  ขั 
นการประเมินผลจดัให้มีการประเมินการเขียนผงักราฟิก และประเมินผล
ด้านอื"น ๆ ของแตล่ะกลุม่ โดยครูและนกัเรียนร่วมกนัประเมินผลงาน จากนั 
นครูให้ข้อเสนอแนะความรู้
เพิ"มเตมิ 
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   1.3  วิธีการประเมินผลการประเมินผลโดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการ  
คดิวิเคราะห์รายวิชาประวตัิศาสตร์ ระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 2โดยวดัคณุลกัษณะความสามารถในการ
คดิวิเคราะห์ ตามแนวทฤษฎีการคิดวิเคราะห์ของมาร์ซาโน 
  ผลการตรวจสอบคณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั    
ผงักราฟิก โดยผู้ เชี"ยวชาญ  มีคา่ดชันีความสอดคล้อง  IOC เทา่กบั 0.67 – 1.00  ซึ"งอยูใ่นเกณฑ์ความ
สอดคล้องที"ยอมรับได้ แสดงวา่คณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั    

ผงักราฟิกในการวิจยั มีความเหมาะสมและสามารถนําไปใช้ในการจดัการเรียนรู้ได้ 

 2. นกัเรียนที"เรียนวิชาประวตัิศาสตร์ โดยใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั  
ผงักราฟิกมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ"      
ระดบั .05 
 
อภปิรายผล 
 จากการศกึษาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์  ของนกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที" 2  ที"ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก สามารถนํามา
อภิปรายผลได้ดงันี 
  
 อภิปรายผลการวิจยั 
  1.   ผลการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาประวตัศิาสตร์พบวา่การจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ในการจดัการเรียนรู้รายวิชาประวตัิศาสตร์ นกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที" 2  มีองค์ประกอบสําคญัได้แก่  วตัถปุระสงค์ของการจดัการเรียนรู้   ขั 
นตอนการจดัการ
เรียนรู้  และวิธีการประเมินผล จากการตรวจสอบโดยผู้ เชี"ยวชาญ พบวา่ประสิทธิภาพของการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก มีคา่ดชันีความสอดคล้อง  IOC เทา่กบั 0.67 –1.00      
ซึ"งอยูใ่นเกณฑ์ความสอดคล้องที"ยอมรับได้ แสดงวา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิก มีความเหมาะสม  และสามารถนําไปใช้ในการจดัการเรียนรู้ได้  เนื"องจากการพฒันาการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ได้ดําเนินการอยา่งเป็นระบบและเป็นขั 
นตอนโดย
การศกึษาเอกสาร หนงัสือ งานวิจยั และบทความที"เกี"ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้ประวตัศิาสตร์ การ
คดิวิเคราะห์  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และการใช้ผงักราฟิก  จากนั 
นจึงสงัเคราะห์
ทฤษฎีเพื"อสร้างกรอบแนวคิดโดยใช้หลกัการของการใช้ผงักราฟิก มาใช้ในขั 
นตอนของกระบวนการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน นําไปให้ผู้ เชี"ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสม และนําข้อเสนอแนะ
ของผู้ เชี"ยวชาญมาปรับปรุงการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกก่อนนําไปใช้   
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  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกที"ผู้ วิจยัพฒันาขึ 
นได้ใช้การ
ออกแบบโดยคํานงึถึงความเหมาะสมในการนํามาใช้ในการจดัการเรียนรู้วิชาประวตัิศาสตร์ โดย
วตัถปุระสงค์ของการสอนประวตัศิาสตร์เพื"อพฒันาทกัษะกระบวนการคดิ  คิดวิเคราะห์  การคิดอยา่งมี
เหตผุล  คิดอย่างมีระบบ มีทกัษะในการสืบค้นข้อมลู  การตีความข้อมลูและการนําเสนอข้อมลู  
สามารถใช้ฐานความรู้ในอดีตมาชว่ยในการตดัสินสิ"งตา่ง ๆ ได้ (วินยั  พงศ์ศรีเพียร.  2552:  13;         
วนัเพ็ญ  วรรณโกมล. 2544:  81) การออกแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิกมีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของสอนประวตัิศาสตร์ เพราะการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เริ"มต้นจากการจดัสถานการณ์กระตุ้นให้นกัเรียนเกิดข้อสงสยั(วินยั พงศ์ศรี
เพียร. 2552:  13) ในสิ"งที"เรียนตั 
งเป็นประเดน็ปัญหา และจดัทําเป็นผงักราฟิก  จากนั 
นนกัเรียน
เชื"อมโยงความรู้เพื"อสร้างความเข้าใจประเด็นปัญหา และดําเนินการศกึษาค้นคว้าแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเองจากสื"อและแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ  อยา่งหลากหลาย เชน่ พงศาวดาร  บนัทึกการเดนิทางของ
ชาวตา่งชาต ิ จดหมายเหต ุ บทความ  เอกสาร ตําราวิชาการ เป็นต้น (สมพร  โตนวล.  2550:  32 – 
35)  เชื"อมโยงและจดัทําเป็นผงักราฟิก แล้วจงึวิพากษ์ข้อมลูหลกัฐานที"ได้จากการศกึษาค้นคว้า  
ตีความวิเคราะห์และสรุปเป็นองค์ความรู้  (พรเพ็ญ  ฮั"นตระกลู.  2556:  332) โดยนําข้อสรุปมาจดัทํา
เป็นผงักราฟิก แล้วนําเสนอผลงานจากการศกึษาค้นคว้าหน้าชั 
นเรียน โดยมีการประเมินผลการเรียนรู้
จากความก้าวหน้าของนกัเรียนตามสภาพจริง สอดคล้องกบังานวิจยัของดลยา แตงสมบรูณ์  (2550: 
101 - 105) พบวา่ การจดักิจกรรมการแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเองประกอบการประเมินตาม
สภาพจริง ทําให้นกัเรียนมีคะแนนการคดิวิเคราะห์ในด้านการจําแนก  การจดัหมวดหมู ่ การสรุป
อ้างอิง  การประยกุต์ใช้และการคาดการณ์พยากรณ์สงูขึ 
น 
  จากขั 
นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกทั 
ง 6 ขั 
นตอน มี 4
ขั 
นตอนที"มีการบรูณาการการใช้ผงักราฟิก ได้แก่ ขั 
นกําหนดปัญหา ขั 
นทําความเข้าใจปัญหา  ขั 
น
ดําเนินการศกึษาค้นคว้า และขั 
นวิเคราะห์และสรุปผล เนื"องจากทั 
ง 4 ขั 
นตอน เป็นขั 
นตอนที"ผู้ เรียนต้อง
ระดมสมองนําเสนอแนวคิดตา่ง ๆ  อีกทั 
งนกัเรียนต้องศกึษาข้อมลูประวตัศิาสตร์ที"มีเนื 
อหาสาระมาก 
และค้นคว้าจากแหลง่เรียนรู้ที"หลากหลาย การใช้ผงักราฟิกใน 4 ขั 
นตอนนี 
จะทําให้นกัเรียนสามารถ
เข้าใจเนื 
อหาข้อมลูได้ง่าย ชว่ยลําดบัระบบความคิด สง่เสริมความคดิที"กระจดักระจายให้เป็นหมวดหมู ่
(วลยั พานิช. 2549: 24 - 25; อ้างอิงจาก Jones; & Hunter.1989;  )และทําให้นกัเรียนสามารถจํา
เนื 
อหาการเรียนรู้ได้นาน (พิมพนัธ์ เดชะคปุต์. 2554:  126)ซึ"งสอดคล้องกบังานวิจยัของซาคสั; และ   
คนอื"น ๆ (Zakas; et al.2013: 1075 - 1086) ได้ทําการศกึษาการสอนเนื 
อหารายวิชาสงัคมศกึษา กบั
นกัเรียนออทิซมึ โดยใช้ผงักราฟิก โดยได้ศกึษากบันกัเรียนออทิซมึจํานวน 3 คน โดยการให้ตอบปัญหา 
9 ข้อในการเรียนเรื"องประวตัิศาสตร์อเมริกา ผลการศกึษาพบวา่การเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกสามารถ
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เพิ"มความสามารถในการเรียนรู้ของนกัเรียนได้ และโรบิค  (Ropic. 2012: 87 - 97) ได้ศกึษาการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกเป็นกลยทุธ์ในการสอนเพื"อพฒันาความเข้าใจในการอา่นหนงัสือวิทยาศาสตร์ 
ผลการศกึษาพบวา่การใช้ผงักราฟิกทําให้นกัเรียนได้ค้นพบสิ"งที"สําคญัในแบบเรียนวิทยาศาสตร์ ระดบั
ความเข้าใจในแบบเรียนและความสามารถในการเปรียบเทียบความรู้ของข้อมลูใหมแ่ละข้อมลูเก่า โดย
หลงัการทดลองนกัเรียนกลุม่ทดลองมีความสามารถในการจดจําและนําเสนอข้อมลูสําคญัดีขึ 
นอย่าง
เดน่ชดั 
  2. นกัเรียนที"เรียนวิชาประวตัิศาสตร์ โดยใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิกมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทาง
สถิตทีิ"ระดบั .05  เป็นไปตามสมมตฐิานที"ตั 
งไว้สามารถอภิปรายผลได้ ดงันี 
ในการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เพื"อวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ ของ
นกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 2 โดยแปลความหมายระดบัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ของนกัเรียน
ตามเกณฑ์การประเมินของกระทรวงศกึษาธิการ (2553: 17) พบวา่ นกัเรียนมีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ในระดบัตํ"ากวา่เกณฑ์ร้อยละ 3.92  ระดบัผา่นเกณฑ์ขั 
นตํ"า ร้อยละ 35.29 ระดบัดี ร้อยละ 
39.22 และระดบัดีเยี"ยมร้อยละ 21.57 และเมื"อนํามาหาคา่คะแนนเฉลี"ยความสามารถในการคิด
วิเคราะห์รายวิชาประวตัศิาสตร์ก่อนเรียนเทา่กบั 15.63และหลงัเรียนเทา่กบั 27.16  โดยเมื"อเทียบกบั
เกณฑ์การประเมินความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของกระทรวงศกึษาธิการ (2553: 17)พบวา่ 
นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี เนื"องมาจากการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกได้มีการวางแผนการจดัการเรียนรู้โดยมีการปฐมนิเทศก่อนเรียน 
เพื"อชี 
แจงวิธีการจดัการเรียนรู้ แจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้   ขั 
นตอนกระบวนการเรียนรู้  วิธีการวดัและ
ประเมินผล และให้นกัเรียนศกึษาประเภทของผงักราฟิก การเลือกใช้ผงักราฟิกให้เหมาะสมกบัเนื 
อหา 
และให้ผู้ เรียนได้ทดลองการเขียนผงักราฟิก   จงึทําให้ผู้ เรียนได้เข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ได้ดี  จงึชว่ย
สง่เสริมความสามารถในการเรียนรู้ของนกัเรียน ซึ"งสอดคล้องกบัแนวคิดของ โจนส์; และ  ฮนัเตอร์  
(วลยั พานิช. 2549: 85; อ้างอิงจาก Jones; & Hunter.  1989)ที"กลา่ววา่ การนําผงักราฟิกมาใช้ในการ
เรียนรู้ครูควรแสดงตวัอยา่งแผนผงักราฟิกที"ถกูต้องและเหมาะสมให้แก่นกัเรียนให้ความรู้เกี"ยวกบั
กระบวนการสร้างผงักราฟิกแนะนําและดแูลให้นกัเรียนลงมือวางแผนและเขียนผงักราฟิกของตนเอง  
  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกได้มีการแบง่กลุม่นกัเรียนตาม
ความสามารถ กลุม่ละ 5 คน  สอดคล้องกบัแนวคดิของประพนัธ์ศริิ สเุสารัจ (2556: 293) ที"กลา่ววา่
การเรียนรู้โดยกลุม่ย่อยเป็นประโยชน์ด้านการศกึษาหาความรู้ พฒันาทกัษะการแก้ปัญหาด้วยเหตแุละ
ผล และพฒันาความสามารถในการทํางานร่วมกบัผู้ อื"น   ในการทําวิจยัครั 
งนี 
ผู้ วิจยัได้แบง่กลุม่
นกัเรียนคละะความสามารถ โดยแตล่ะกลุม่จะประกอบด้วยนกัเรียนเก่ง  ออ่น และปานกลาง การจดั
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กิจกรรมการเรียนรู้โดยการแบง่กลุม่คละความสามารถช่วยเพิ"มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของนกัเรียน 
เพราะนกัเรียนชว่ยเหลือกนัในการเรียนรู้  โดยทกุคนในกลุม่มีหน้าที"รับผิดชอบแตกตา่งกนัตาม
ความสามารถและต้องทํางานตามบทบาทหน้าที"ของตนเอง เพื"อให้บรรลผุลสําเร็จตามระยะเวลาที"
กําหนด  
   ในขั 
นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ประกอบด้วย  
6 ขั 
นตอน ในทกุขั 
นตอนของการจดัการเรียนรู้ได้ออกแบบโดยยดึหลกัการเรียนรู้เพื"อพฒันา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ โดยในขั 
นแรกของการเรียนรู้ นกัเรียนกําหนดปัญหาจากสถานการณ์
ที"ครูกําหนดให้ โดยครูชี 
แจงให้นกัเรียนสงัเกตจากสถานการณ์ และตั 
งข้อสงสยักบัสถานการณ์นั 
นโดย
ใช้ขอบเขตของคําถามที"เกี"ยวข้องกบัการวิเคราะห์ คือ ใคร ทําอะไร ที"ไหน เมื"อไร ทําไม และอยา่งไร 
(เกรียงศกัดิP  เจริญวงศกัดิP.  2546: 7 - 8) โดยผู้ เรียนร่วมกนัคิดกําหนดประเด็นปัญหาอยา่งหลากหลาย 
และจดัทําเป็นผงักราฟิก ซึ"งในชว่งแรก ๆ นกัเรียนเรียนอาจกําหนดปัญหาได้ไมต่รงตามประเดน็การ
เรียนรู้ และไมน่า่สนใจ แตเ่มื"อครูคอยให้คําแนะนําและนกัเรียนได้ฝึกฝนการกําหนดปัญหาบอ่ยครั 
งจะ
ทําให้นกัเรียนสามารถกําหนดประเดน็ปัญหาได้น่าสนใจ และมีความท้าทาย  การสงัเกต  การตั 
งข้อ
สงสยัและการถามเป็นองค์ประกอบสําคญัของการสอนคิดวิเคราะห์ (ฆนทั  ธาตทุอง.  2554: 327) 
จากนั 
นผู้ เรียนเลือกประเด็นปัญหาที"น่าสนใจ และมีความท้าท้ายมาเป็นปัญหาที"ใช้ในการศกึษา     
แล้วจงึสร้างความเข้าใจปัญหา  โดยการหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุลกบัปัญหาที"กําหนด วา่ปัญหาที"
กําหนดเกี"ยวข้องกบัสิ"งใด  และจดัทําเป็นผงักราฟิก   เมื"อได้สิ"งที"เกี"ยวข้องกบัปัญหาแล้ว  นกัเรียนแบง่
งานกนัเพื"อไปดําเนินการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูด้วยตนเอง จากสื"อและแหลง่เรียนรู้ตา่ง ๆ อยา่ง
หลากหลาย การค้นคว้าหาความรู้ข้อมลูต้องอาศยัความสามารถในการแยกแยะ  วิเคราะห์  และ
เชื"อมโยงความสมัพนัธ์ (ศิริพนัธุ์  ศริิพนัธุ์; และ  ยพุาวรรณ ศรีสวสัดิP. 2554: 11)จากนั 
นจงึนําข้อมลูที"
ได้ค้นคว้าแลกเปลี"ยนความคิดเห็น พิจารณาความนา่เชื"อถือของข้อมลู จดัทําเป็นผงัมโนทศัน์เพื"อ
รวบรวมข้อเท็จจริงตามประเดน็ปัญหา แล้วนําข้อมลูที"ผา่นการค้นคว้ามาตีความ  ในการตีความข้อมลู
ใช้ความสามารถในการจําแนกเหตกุารณ์  การเชื"อมโยงข้อมลู และการประยกุต์หลกัการทฤษฎีมาใช้ 
(สวิุทย์     มลูคํา. 2547ก: 14)และสรุปผลการศกึษาให้ตรงตามประเด็นปัญหาและจดักระทําเป็นผงั
กราฟิก โดยครูชี 
แจงและให้ข้อเสนอแนะนกัเรียนเลือกใช้ผงักราฟิกที"เหมาะสมกบัเนื 
อหาและง่ายตอ่
การสร้างความเข้าใจ จากนั 
นจงึนําเสนอผลการศกึษา   ซึ"งเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้แสดงความคิดเห็น
โดยการอภิปรายอย่างเสรี ใช้เหตผุลประกอบหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์ที"นา่เชื"อถือและเพื"อให้การ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกมีประสิทธิภาพมากยิ"งขึ 
น ผู้ วิจยัจงึเสนอแนะให้นํา 
กลวิธีเดนิชมแลกเปลี"ยนเรียนรู้หรือ Gallery  Walk มาใช้ในขั 
นตอนของการนําเสนอผลงานเพื"อชว่ยลด
ระยะเวลาในการนําเสนอผลงานของนกัเรียน สง่เสริมให้นกัเรียนทกุคนได้มีสว่นร่วมในการอภิปราย
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ความรู้ เพิ"มความสนกุสนานในการเรียน และพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ จะเห็นได้วา่การ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ในขั 
นตอนการเรียนรู้ตา่งๆ ที"ผู้ วิจยัได้พฒันาขึ 
น
สง่เสริมให้นกัเรียนได้รับการพฒันาทกัษะการจําแนก  การจดัหมวดหมูก่ารเชื"อมโยง  การสรุปความ
และการประยกุต์ซึ"งเป็นไปตามทฤษฎีการคิดวิเคราะห์ของมาร์ซาโน (ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ.  2553: 
59;  อ้างอิงจาก Marzano.  2001: 60) ดงันั 
นการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก
จงึสามารถเพิ"มประสิทธิภาพของการพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ได้ดี  ซึ"งสอดคล้อง
กบัณฎัฐมณฑ์  ณฎัฐปัญญามาศ (2553: 120 -126) ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิPทางการเรียน 
และความสามารถการคิดวิเคราะห์ ระหวา่งการจดัการเรียนรู้โดยใช้โยนิโสมนสิการและการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิก สําหรับนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 1  โรงเรียนหนองหิ 
งพิทยา พบวา่คา่ดชันี
ประสิทธิผลของการจดัการเรียนรู้โดยใช้โยนิโสมนสิการและการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิก เทา่กบั 0.5985 
และ 0.5723 แสดงวา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้โยนิโสมนสิการและการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิกชว่ย
เสริมสร้างผลสมัฤทธิPทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน 
  โดยนกัวิชาการหลายทา่นได้กลา่วถึงประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานและการใช้ผงักราฟิกในการจดัการเรียนรู้มนสภรณณ์  วิทรูเมธา (2544: 66); กลุยา  ตนัตผิลาชีวะ 
(2548:  79 - 80);  ศริิพนัธุ์  ศริิพนัธุ์; และ  ยพุาวรรณ ศรีสวสัดิP (2554: 11)ได้กลา่วถึงข้อดีของการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่าเป็นการชว่ยให้นกัเรียนได้พฒันาทกัษะการศกึษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง  ทกัษะการเรียนรู้ การทํางานร่วมกบัผู้ อื"น  รู้จกัการตดัสินใจ  การพฒันาความคดิใหม่ ๆ   
พฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์และการสงัเคราะห์  มีความคดิริเริ"ม คิดเป็น กล้าเผชิญปัญหา และใช้
หลกัการแก้ปัญหาอยา่งมีเหตผุล  และทิศนา แขมมณี( 2551:  34);  ณฐัวฒุิ  กิจรุ่งเรือง; และ คนอื"นๆ 
(2545: 36);  วลยั  พานิช (2544: 12-13); และ พิมพนัธ์  เดชะคปุต์ (2544: 126)ได้กลา่วถึงประโยชน์
ของการใช้ผงักราฟิกในการจดัการเรียนรู้ว่า ผงักราฟิกช่วยให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในเนื 
อหาสาระ ได้
เรียนรู้อยา่งมีความสขุ สนกุสนานและตื"นตวั (active learning)เนื"องจากผู้ เรียนจะต้องเรียนรู้จากการ
ฟัง  พดู  อ่าน  เขียนและคดิ  การสร้างผงักราฟิกทําให้ผู้ เรียนได้เห็นองค์ประกอบหลกัของเรื"องที"ศกึษา 
เป็นการสร้างตวัแทนคิดของข้อมลู จงึทําให้ง่ายตอ่การจดจําเกิดความคงทนในการเรียนรู้ที"สามารถ
เรียกคืนมาใช้ได้ตลอดเวลา นอกจากนั 
นผงักราฟิกยงัชว่ยพฒันาสตปัิญญาได้อยา่งหลากหลาย  การ
คดิในระดบัสงู ทั 
งการคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ การประเมินการเปรียบเทียบ  การจดักลุม่ และสร้างมโน
ทศัน์ ซึ"งสอดคล้องกบัผลการวิจยัของสิรินทรา มินทะขตั ิ(2556: 85 – 91)ที"ได้ศกึษาผลการจดักิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตอ่ความสามารถในการคดิวิเคราะห์และความสามารถในการใช้
เหตผุลทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนระดบัชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 3 ผลการศกึษาพบวา่ ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 3  หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสงู
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กวา่ก่อนได้รับการจดัการเรียนรู้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที"ระดบั .01 นอกจากนั 
นยงัสอดคล้องกบั
งานวิจยัของณฐัพร  ขําสวุรรณ์ (2556:  77 – 81)ที"ได้ศกึษาผลการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ตอ่
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความใฝ่รู้ใฝ่เรียน ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 4 โดยใช้การ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เรียนที"ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนสงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 65  อยา่งมีนยัสําคญัทาง
สถิตทีิ"  ระดบั .01มโนทย์  ชพูรหม  (2554: 107 - 117)ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิPทางการเรียน  
ทกัษะการคิดวิเคราะห์ และความคงทนในการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก
ร่วมกบัเทคนิคการใช้ผงักราฟิก รายวิชาสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ของนกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที" 5 โรงเรียนเทศบาล 5ผลการศกึษาพบว่า นกัเรียนที"ได้รับการเรียนรู้โดยรูปแบบการ
สอนแบบตกผลกึร่วมกบัเทคนิคการใช้ผงักราฟิกมีผลสมัฤทธิPทางการเรียนและทกัษะการคิดวิเคราะห์
สงูกวา่เกณฑ์มาตรฐานการศกึษาขององค์การปกครองสว่นท้องถิ"น และการเรียนรู้โดยรูปแบบการสอน
แบบตกผลกึร่วมกบัเทคนิคการใช้ผงักราฟิกทําให้นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้นานขึ 
น และ
สอดคล้องกบังานวิจยัของวิทวสั อินทมานนท์ (2554:  106 - 115)ได้ศกึษาผลสมัฤทธิPทางการเรียนและ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที" 1โดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค
ผงักราฟิกกบัการเรียนรู้แบบซินดเิคท พบวา่การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผงักราฟิกทําให้นกัเรียนมี
ผลสมัฤทธิPทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์สงูกวา่กว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญั
ทางสถิตทีิ"ระดบั .01 
  ในการศกึษาค้นคว้าครั 
งนี 
 ผู้ วิจยัพบวา่ การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั  
ผงักราฟิกให้มีประสิทธิภาพนั 
น สื"อการเรียนรู้มีความสําคญัมากในการจดัการเรียนรู้ การเลือกใช้สื"อที"
สามารถที"ทําให้นกัเรียนได้อ่านข้อมลูพื 
นฐานก่อนเข้าสูบ่ทเรียนทําให้นกัเรียนมีความสนใจในการศกึษา
ประวตัิศาสตร์ สามารถตั 
งประเดน็ปัญหาในการศกึษาประวตัศิาสตร์ได้จํานวนมาก มีความ
หลากหลาย  คําถามมีความท้าทาย และความนา่สนใจมากขึ 
น ซื"อสอดคล้องกบัมนสภรณ์ วิทรูเมธา  
(2544: 67); ประพนัธ์ศริิ  สเุสารัจ (2556: 298) ได้กลา่วว่าการจดัการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานให้บรรลผุลครูจะต้องมีความชํานาญในการเลือกใช้สื"อ การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิกบางครั 
งพบวา่ นกัเรียนบางกลุม่ตั 
งประเดน็ปัญหาในการศกึษาประวตัศิาสตร์เป็น
ปัญหาที"ยากมีความซบัซ้อน ต้องใช้การศกึษาเชิงลกึ ซึ"งอาจเป็นผลมาจากการให้ผู้ เรียนได้อา่นข้อมลู
พื 
นฐานในเรื"องที"เรียนก่อนเข้าสูบ่ทเรียน ผู้สอนจงึควรชว่ยชี 
แนะอธิบายเพิ"มเตมิ รวมทั 
งต้องเตรียม
แหลง่ค้นคว้าหรือประสานงานเชิญผู้ เชี"ยวชาญมาร่วมเป็นที"ปรึกษาให้นกัเรียน (วฒันา รัตนพรหม. 
2548: 33 – 40) โดยบางครั 
งอาจจะต้องให้นกัเรียนปรับประเดน็ปัญหาให้เหมาะสมกบัพื 
นฐานของ
นกัเรียนและระยะเวลาในการศกึษา (สํานกังานเลขาธิการสภาการศกึษา. 2550: 3- 4) และการจดั
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กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกยงัสง่ผลตอ่ความสามารถในการตั 
งคําถาม  
การศกึษาค้นคว้า  การสรุปผลข้อมลูและนําเสนอความรู้ในการศกึษา พบวา่นกัเรียนที"ผา่น
กระบวนการจดัการเรียนรู้นี 
มีความสามารถในการตั 
งถามได้อยา่งถกูต้อง หลากหลาย และนา่สนใจ
โดยใช้ระยะเวลาอนัรวดเร็ว  นกัเรียนมีความกระตือรือร้นสนใจในการเรียนวิชาประวตัิศาสตร์ ได้รับการ
ฝึกฝนการค้นคว้าหาข้อมลูจึงค้นคว้าข้อมลูได้อย่างแคลว่คลอ่ง และสามารถนําความรู้มาจดักระทํา
เพื"อสรุปผลการศกึษาและนําเสนอผลการศกึษาได้ตรงตามประเดน็ปัญหาและเข้าใจง่ายขึ 
นซึ"ง
สอดคล้องกบัชนากาญน์  อุ่นละออ (2553:  104 - 109)ได้ศกึษาความสามารถในการเขียนสรุปความ
ด้วยรูปแบบการสอนโดยใช้ผงักราฟิก พบว่า นกัเรียนมีความกระตือรือร้น ให้ความร่วมมือในทํางาน
เป็นอย่างดี ผลการประเมินการเขียนสรุปความนกัเรียนกลุม่เป้าหมายเขียนสรุปความอยูใ่นระดบั
คณุภาพดี และสอดคล้องกบันงค์ลกัษณ์  ทองมาศ  (2548:  79 – 80)ที"ได้ศกึษาความสามารถในการ
นําเสนอข้อความรู้ ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั 
นประถมศกึษาปีที" 6 โดยใช้เทคนิคผงั
กราฟิก พบวา่ นกัเรียนที"ได้รับการสอนที"ใช้ผงักราฟิกมีความสามารถในการนําเสนอข้อความรู้คิดเป็น
ร้อยละ 74.75 
 
ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการศกึษาค้นคว้าครั 
งนี 
ผู้ วิจยัมีข้อเสนอแนะ ซึ"งอาจเป็นประโยชน์ตอ่การจดัการเรียนรู้
และการศกึษาวิจยั ดงันี 
 
 1.  ข้อเสนอแนะทั�วไป 
  1.1  ครูควรศกึษาขั 
นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกให้
ชดัเจนก่อนนําไปใช้  จดับรรยากาศการเรียนรู้ที"เอื 
อตอ่การค้นหาความรู้ และควรเตรียมสื"อและแหลง่
เรียนที"เพียงพอกบันกัเรียนเพื"อสง่เสริมให้นกัเรียนได้ศกึษาหาข้อมลูได้ตามความถนดัและความสนใจ 
รวมทั 
งควรยืดหยุน่ในการบริหารเวลาเพื"อให้การจดัการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
  1.2  ในการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก การจะทําให้นกัเรียน
สามารถเลือกใช้ผงักราฟิกได้อยา่งถกูต้องนั 
นครูผู้สอนควรอธิบาย แจกเอกสารตวัอยา่งประเภทของผงั
กราฟิกและการเลือกใช้ผงักราฟิกแตล่ะแบบให้นกัเรียนได้ศกึษา นกัเรียนได้ทดลองการฝึกเขียนผงั
กราฟิกด้วยตนเอง และควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้อภิปรายถึงเหตผุลของการเลือกใช้ผงักราฟิกตลอด
ระยะเวลาของการจดัการเรียนรู้ครูควรชี 
กํากบั ดแูลนกัเรียนอยา่งทั"วถึงในการเลือกใช้ผงักราฟิก ให้
ถกูต้องในแตล่ะขั 
นตอนของการเรียนรู้ 
  1.3  ในการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกครูควรชี 
แจงบทบาทของ
ครูและนกัเรียน  ให้นกัเรียนได้ทราบ เพื"อสร้างความตระหนกัในบทบาทของตนเองในการจดัการเรียนรู้ 
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  1.4 เนื"องจากการจดัการเรียนรู้รายวิชาประวตัศิาสตร์  การใช้หลกัฐานทางประวตัศิาสตร์
มีความสําคญัในการอธิบายข้อมลูที"นําเสนอ  ดงันั 
น ครูควรอธิบายเกี"ยวกบัวิธีการค้นคว้า  แหลง่ข้อมลู
ข้อมลูที"ใช้ในการค้นคว้า ประเภทหลกัฐาน  การประเมินหลกัฐาน และการตีความข้อมลูก่อน
ดําเนินการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
 2.  ข้อเสนอแนะเพื�อการวิจัย 

  2.1  ควรนํารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกไปใช้ใน
รายวิชาอื"น ๆ เพื"อให้เกิดแนวทางการพฒันาการเรียนรู้ที"หลากหลาย 
  2.2  ควรมีการเปรียบเทียบรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิกกบัรูปแบบการสอนอื"น ๆ 
  2.3  ควรมีการศกึษาการนํารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิกไปใช้กบัตวัแปรอื"น ๆ เชน่  ความคิดสร้างสรรค์  เจตคตติอ่การเรียน  เป็นต้น 
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รายนามผู้เชี�ยวชาญในการตรวจเครื�องมือที�ใช้ในงานวจิัย 
 

 รายนามผู้ เชี�ยวชาญในการตรวจเครื�องมือในการวิจยัครั �งนี �  ได้รับความอนเุคราะห์ในการ
ตรวจสอบเสนอแนะ  ดงันี � 
 1.  รายนามผู้เชี�ยวชาญตรวจรูปแบบการจัดการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
  1.  อาจารย์ ดร.ชยัรัตน์   โตศลิา อาจารย์ประจําสาขาวิชาการสอนสงัคมศกึษา 

  ภาควิชาหลกัสตูรและวิธีการสอน                          
  คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 
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  3. อาจารย์  ศศภิทัร   จําปา  อาจารย์ประจําสาขาวิชาการสอนสงัคมศกึษา 
  ภาควิชาหลกัสตูรและวิธีการสอน                          
  คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 
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รายวิชาประวัตศิาสตร์ 
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         ทางการศกึษา   คณะศกึษาศาสตร์  
         มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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  ภาควิชาหลกัสตูรและวิธีการสอน                          
  คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 

 



 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
-  ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้  

       ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
- ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา 
- ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง ปัจจยัที�สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรือง 
- ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา            

เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยาด้านสงัคม เศรษฐกิจและ
การเมืองการปกครอง 

- ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง ความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศสมยัอยธุยา 

- ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง ความเสื�อมอํานาจของอยธุยา 

- ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง ภมูิปัญญาและวฒันธรรมไทยสมยัอยธุยา 

-    ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการ        
คดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์  เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที� 2 

-  ผลการวิเคราะห์คา่ความยากง่าย (p) คา่อํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ                           
วดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ เรื�อง พฒันาการ
อาณาจกัรอยธุยา  ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 จํานวน 40 ข้อ 
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ตาราง 9  ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก โดยผู้ เชี�ยวชาญจํานวน 3 ทา่น 

 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
1.  กิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

+1 +1 +1 1 

2. วตัถปุระสงค์ของการจดัการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบั
กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

+1 0 +1 0.67 

3. บทบาทของผู้สอนมีความสอดคล้องกบักิจกรรมการ
จดัการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 

4.  บทบาทของผู้ เรียนมีความสอดคล้องกบักิจกรรมการ
จดัการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 

5. กิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมกบัการนําไปใช้ +1 0 +1 0.67 
6. กิจกรรมการเรียนรู้มีความสะดวกในการนําไปใช้ +1 0 +1 0.67 
7.  กิจกรรรมการจดัการเรียนรู้มีความชดัเจน +1 +1 +1 1 
8. แตล่ะขั �นตอนของกิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความ
สอดคล้องกนั 

+1 +1 +1 1 
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ตาราง 10  ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา 

 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
1. มาตรฐานการเรียนรู้  
1.1 ถกูต้องตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �น
พื �นฐานพทุธศกัราช 2551 

+1 +1 +1 3 1 

1.2 มีความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
1.3 มีประโยชน์ตอ่นกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
2. จดุประสงค์การเรียนรู้  
2.1 สอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี �วดั +1 0 +1 2 0.67 
2.2 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
2.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
2.4 สองคล้องกบัการประเมินผล +1 +1 +1 3 1 
3. สาระสําคญั  
3.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
4. สาระการเรียนรู้  
4.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
4.2 สอดคล้องกบัสาระสําคญั +1 +1 +1 3 1 
4.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5. กิจกรรมการเรียนรู้  
5.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
5.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

+1 +1 +1 3 1 

5.3 สอดคล้องกบัสื�อ/ แหลง่เรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5.4 สอดคล้องกบัการประเมินผล +1 0 +1 2 0.67 
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ตาราง 10 (ตอ่)   
 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
6. ชิ �นงาน/ภาระงาน  

6.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
6.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
7. การประเมินผล  
7.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
7.2 สอดคล้องกบัตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
8. สื�อ/แหลง่เรียนรู้  
8.1 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
8.2 สอดคล้องกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง 11   ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง ปัจจยัที�สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรือง 

 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
1. มาตรฐานการเรียนรู้  
1.1 ถกูต้องตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �น
พื �นฐานพทุธศกัราช 2551 

+1 +1 +1 3 1 

1.2 มีความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
1.3 มีประโยชน์ตอ่นกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
2. จดุประสงค์การเรียนรู้  
2.1 สอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี �วดั +1 0 +1 2 0.67 
2.2 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
2.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
2.4 สองคล้องกบัการประเมินผล +1 +1 +1 3 1 
3. สาระสําคญั  
3.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
4. สาระการเรียนรู้  
4.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
4.2 สอดคล้องกบัสาระสําคญั +1 +1 +1 3 1 
4.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5. กิจกรรมการเรียนรู้  
5.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
5.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

+1 +1 +1 3 1 

5.3 สอดคล้องกบัสื�อ/ แหลง่เรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5.4 สอดคล้องกบัการประเมินผล +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง 11 (ตอ่)  
 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
6. ชิ �นงาน/ภาระงาน  

6.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
6.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
7. การประเมินผล  
7.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
7.2 สอดคล้องกบัตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
8. สื�อ/แหลง่เรียนรู้  
8.1 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
8.2 สอดคล้องกบัวยัของนกัเรียน +1 0 +1 2 0.67 
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ตาราง 12   ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา       
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยาด้านสงัคม เศรษฐกิจและการเมือง         
การปกครอง 

 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
1. มาตรฐานการเรียนรู้  
1.1 ถกูต้องตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �น
พื �นฐานพทุธศกัราช 2551 

+1 +1 +1 3 1 

1.2 มีความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
1.3 มีประโยชน์ตอ่นกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
2. จดุประสงค์การเรียนรู้  
2.1 สอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
2.2 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
2.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 2 0.67 
2.4 สองคล้องกบัการประเมินผล +1 0 +1 2 0.67 
3. สาระสําคญั  
3.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
4. สาระการเรียนรู้  
4.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
4.2 สอดคล้องกบัสาระสําคญั +1 +1 +1 3 1 
4.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5. กิจกรรมการเรียนรู้  
5.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
5.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

+1 +1 +1 3 1 

5.3 สอดคล้องกบัสื�อ/ แหลง่เรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง 12 (ตอ่) 
 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
5.4 สอดคล้องกบัการประเมินผล +1 +1 +1 3 1 
6. ชิ �นงาน/ภาระงาน  

6.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
6.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
7. การประเมินผล  
7.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
7.2 สอดคล้องกบัตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
8. สื�อ/แหลง่เรียนรู้  
8.1 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 2 0.67 
8.2 สอดคล้องกบัวยัของนกัเรียน +1 0 +1 2 0.67 
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ตาราง 13  ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง ความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศสมยัอยธุยา 

 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
1. มาตรฐานการเรียนรู้  
1.1 ถกูต้องตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �น
พื �นฐานพทุธศกัราช 2551 

+1 +1 +1 3 1 

1.2 มีความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
1.3 มีประโยชน์ตอ่นกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
2. จดุประสงค์การเรียนรู้  
2.1 สอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี �วดั +1 0 +1 2 0.67 
2.2 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
2.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
2.4 สองคล้องกบัการประเมินผล +1 +1 +1 3 1 
3. สาระสําคญั  
3.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
4. สาระการเรียนรู้  
4.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
4.2 สอดคล้องกบัสาระสําคญั +1 +1 +1 3 1 
4.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5. กิจกรรมการเรียนรู้  
5.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
5.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

+1 +1 +1 3 1 

5.3 สอดคล้องกบัสื�อ/ แหลง่เรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5.4 สอดคล้องกบัการประเมินผล +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง  13 (ตอ่) 
 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
6. ชิ �นงาน/ภาระงาน  

6.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
6.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
7. การประเมินผล  
7.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
7.2 สอดคล้องกบัตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
8. สื�อ/แหลง่เรียนรู้  
8.1 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
8.2 สอดคล้องกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง 14  ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง ความเสื�อมอํานาจของอยธุยา 

 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
1. มาตรฐานการเรียนรู้  
1.1 ถกูต้องตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �น
พื �นฐานพทุธศกัราช 2551 

+1 +1 +1 3 1 

1.2 มีความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
1.3 มีประโยชน์ตอ่นกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
2. จดุประสงค์การเรียนรู้  
2.1 สอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
2.2 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
2.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
2.4 สองคล้องกบัการประเมินผล +1 0 +1 2 0.67 
3. สาระสําคญั  
3.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
4. สาระการเรียนรู้  
4.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
4.2 สอดคล้องกบัสาระสําคญั +1 +1 +1 3 1 
4.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5. กิจกรรมการเรียนรู้  
5.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
5.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

+1 +1 +1 3 1 

5.3 สอดคล้องกบัสื�อ/ แหลง่เรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5.4 สอดคล้องกบัการประเมินผล +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง 14 (ตอ่)    
 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
6. ชิ �นงาน/ภาระงาน  

6.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
6.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
7. การประเมินผล  
7.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
7.2 สอดคล้องกบัตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
8. สื�อ/แหลง่เรียนรู้  
8.1 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
8.2 สอดคล้องกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง 15   ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เรื�อง ภมูิปัญญาและวฒันธรรมไทยสมยัอยธุยา 

 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
1. มาตรฐานการเรียนรู้  
1.1 ถกูต้องตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั �น
พื �นฐานพทุธศกัราช 2551 

+1 +1 +1 3 1 

1.2 มีความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
1.3 มีประโยชน์ตอ่นกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
2. จดุประสงค์การเรียนรู้  
2.1 สอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
2.2 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
2.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
2.4 สองคล้องกบัการประเมินผล +1 0 +1 2 0.67 
3. สาระสําคญั  
3.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 0 +1 2 0.67 
4. สาระการเรียนรู้  
4.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
4.2 สอดคล้องกบัสาระสําคญั +1 +1 +1 3 1 
4.3 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5. กิจกรรมการเรียนรู้  
5.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
5.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกบัผงักราฟิก 

+1 +1 +1 3 1 

5.3 สอดคล้องกบัสื�อ/ แหลง่เรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
5.4 สอดคล้องกบัการประเมินผล +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง 15 (ตอ่) 
 

รายการ ความคดิเห็นของ
ผู้ เชี�ยวชาญ 

รวม คา่ 
IOC 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
6. ชิ �นงาน/ภาระงาน  

6.1 สอดคล้องกบัเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
6.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
7. การประเมินผล  
7.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนื �อหา +1 +1 +1 3 1 
7.2 สอดคล้องกบัตวัชี �วดั +1 +1 +1 3 1 
8. สื�อ/แหลง่เรียนรู้  
8.1 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1 
8.2 สอดคล้องกบัวยัของนกัเรียน +1 +1 +1 3 1 
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ตาราง 16  ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการ          
คดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์  เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา ระดบัชั �นมธัยมศกึษา              
ปีที� 2 

 

ข้อที� ความคดิเห็นของผู้ เชี�ยวชาญ รวม คา่ 
IOC 

การพิจารณา 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
1 -1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
16 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
17 +1 0 +1 1 0.67 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
21 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
22 +1 0 +1 1 0.67 ใช้ได้ 
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ตาราง 16 (ตอ่) 
 

ข้อที� ความคดิเห็นของผู้ เชี�ยวชาญ รวม คา่ 
IOC 

การพิจารณา 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
23 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
26 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
31 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
32 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
34 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
35 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
36 +1 0 +1 2 1 ใช้ได้ 
37 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
38 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
39 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
40 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
41 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
42 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
43 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
44 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
45 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
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ตาราง 16 (ตอ่) 
 

ข้อที� ความคดิเห็นของผู้ เชี�ยวชาญ รวม คา่ 
IOC 

การพิจารณา 

คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 
46 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
47 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
48 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
49 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
50 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
51 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
52 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
53 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
54 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
55 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
56 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
57 -1 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
58 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
59 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
60 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

 
 คดัเลือกแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ข้อที�มีคา่ดชันีความเที�ยงตรงเชิง
เนื �อหา (IOC) โดยพิจารณาจากคา่ IOC   0.5  จงึคดัเลือกข้อที�มีคา่ IOC ตั �งแต ่0.67 – 1.00 จํานวน 
60 ข้อ 
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ตาราง  17  ผลการวิเคราะห์คา่ความยากง่าย (p) คา่อํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์ เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา  

ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 จํานวน 60 ข้อ โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป 

ข้อที� คา่ p คา่ r การพิจารณา ข้อที� คา่ p คา่ r การพิจารณา 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 

0.73 
0.27 
0.48 
0.25 
0.37 
0.48 
0.69 
0.44 
0.73 
0.85 
0.48 
0.31 
0.44 
0.40 
0.19 
0.46 
0.52 
0.62 
0.58 
0.46 
0.13 
0.67 
0.58 

0.51 
0.06 
0.42 
0.32 
-0.07 
0.37 
0.23 
0.54 
0.42 
-0.10 
0.38 
-0.04 
0.35 
0.43 
0.32 
0.38 
0.48 
0.23 
0.55 
0.41 
-0.14 
0.44 
0.26 

ใช้ได้ 
ตดัออก 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 

0.50 
0.58 
0.73 
0.65 
0.44 
0.54 
0.65 
0.73 
0.75 
0.83 
0.71 
0.46 
0.63 
0.48 
0.67 
0.56 
0.35 
0.23 
0.69 
0.77 
0.15 
0.69 
0.06 

0.13 
0.34 
0.67 
0.37 
0.51 
0.03 
0.28 
0.54 
0.38 
0.06 
0.35 
0.27 
0.33 
0.40 
0.43 
0.07 
-0.27 
-0.10 
0.27 
0.39 
0.16 
0.56 
0.28 

ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ตดัออก 
ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
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ตาราง  17 (ตอ่) 

ข้อที� คา่ p คา่ r การพิจารณา ข้อที� คา่ p คา่ r การพิจารณา 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 

0.67 
0.71 
0.15 
0.73 
0.50 
0.63 
0.27 

0.47 
0.26 
-0.17 
0.33 
0.30 
0.38 
0.42 

ใช้ได้ 
ตดัออก 
ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 

54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 

0.27 
0.60 
0.44 
0.35 
0.52 
0.75 
0.60 

0.05 
0.42 
0.39 
0.10 
0.23 
0.37 
0.41 

ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ตดัออก 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

 คา่ความเชื�อมั�นของแบบทดสอบทั �งฉบบัเทา่กบั 0.86 
 

  ข้อสอบจํานวน 60 ข้อ ข้อสอบที�ผา่นการคดัเลือกมีคา่ความยากง่ายระหวา่ง  0.2 – 0.8 
และคา่มีคา่อํานาจจําแนก มีคา่ตั �งแต ่0.20 ขึ �นไป  โดยคดัเลือกข้อสอบไว้ 40  ข้อ ซึ�งมีคา่ความยาก
ง่ายของแบบทดสอบอยูร่ะหวา่ง 0.44 – 0.77 ซึ�งเป็นความยากง่ายพอเหมาะ ไมย่ากหรือไมง่่าย
จนเกินไป และคา่อํานาจจําแนกของแบบทดสอบมีคา่อยู่ระหวา่ง 0.23  - 0.67  ซึ�งเป็นข้อที�สามารถ
จําแนกนกัเรียนออ่นและเก่งได้  แล้วนําไปทดสอบกบันกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2  ที�ไมใ่ชก่ลุม่
ตวัอยา่งจํานวน  52  คน หาคา่ความเชื�อมั�นของแบบทดสอบทั �งฉบบัได้เท่ากบั 0.86 
 

 
 



 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

- คะแนนความสามารถในการคดิวิเคราะห์ ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 ก่อนและหลงั
ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก  เรื�อง พฒันาการ
อาณาจกัรอยธุยา (คะแนนเตม็ 40 คะแนน) 
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ตาราง 18  คะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 ก่อนและหลงั
ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก  เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา  
โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป  (คะแนนเตม็ 40 คะแนน)   

 

เลขที� คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนน 
หลงัเรียน 

เลขที� คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนน 
หลงัเรียน 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

22 
24 
26 
11 
11 
27 
19 
17 
14 
24 
17 
12 
17 
9 
17 
11 
18 
8 
9 
22 
10 
17 

31 
32 
34 
22 
29 
35 
30 
30 
27 
36 
23 
21 
29 
17 
30 
24 
32 
20 
21 
34 
22 
28 

23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 

25 
17 
10 
16 
14 
14 
14 
15 
13 
14 
11 
19 
14 
11 
27 
15 
14 
19 
16 
15 
16 
13 

37 
32 
22 
30 
26 
24 
27 
25 
24 
26 
22 
27 
26 
23 
38 
28 
24 
30 
29 
29 
30 
26 
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ตาราง 18 (ตอ่) 
 

เลขที� คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนน 
หลงัเรียน 

เลขที� คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนน 
หลงัเรียน 

45 
46 
47 
48 

18 
13 
14 
7 

36 
24 
24 
16 

49 
50 
51 

9 
12 
20 

20 
22 
31 

        15.63      27.16    
S.D          5.01        5.16    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง   

- แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ตามแนวคดิของมาร์ซาโน 
       เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 
- คูมื่อประกอบการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
           สําหรับพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ 
           ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 
- แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการคดิวเิคราะห์ตามแนวคดิของมาร์ซาโน 
 เรื�อง พัฒนาการอาณาจักรอยุธยา ระดับชั 6นมัธยมศึกษาปีที� 2 

_____________________________________________________________________________ 
คําชี �แจง   
1. แบบทดสอบฉบบันี �ใช้วดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ เป็นแบบทดสอบชนิดปรนยั  4  ตวัเลือก               
แตล่ะข้อมีคําตอบที�ถกูต้องที�สดุเพียงคําตอบเดียว  จํานวน  40  ข้อ ใช้เวลาทํา 40 นาที 
2. ให้นกัเรียนเลือกคําตอบที�ถกูที�สดุเพียงคําตอบ เดียวแล้วเลือกคําตอบที�ถกูต้องที�สดุ แล้วกากบาท           
( X )  ลงในกระดาษคําตอบ 
 

ข้อ ก ข ค ง 
0     

 
 ถ้านกัเรียนต้องการเปลี�ยนคําตอบใหมใ่ห้ขีดทบัคําตอบเดมิแล้วจงึเตมิคําตอบใหม่ 

ดงัตวัอยา่ง 

ข้อ ก ข ค ง 
0     

 
3.  ห้ามขีด เขียน ทําเครื�องหมายหรือเขียนอกัษรใด ๆ ลงในแบบทดสอบ 
4.  ให้นกัเรียนเขียนชื�อ  นามสกลุ ชั �น  โรงเรียน  ลงในกระดาษคําตอบให้เรียบร้อยแล้วจงึลงมือทํา
ข้อสอบ 
5.  เมื�อทําเสร็จแล้ว  หรือหมดเวลาให้สง่กระดาษคําตอบ พร้อมแบบทดสอบทนัที  
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1.     ข้อใดไม่ใช่ปัจจยัสําคญัที�สง่ผลตอ่การสถาปนากรุงศรีอยธุยาเป็นราชธานี  
ก. ที�ตั �งอยูใ่นเขตพื �นที�ราบลุม่ 
ข. สภาพอากาศแห้งแล้ง 
ค. ความสามารถของพระมหากษัตริย์ 
ง.  ทรัพยากรที�อดุมสมบรูณ์ 

2.   การมีแมนํ่ �าล้อมรอบ 3 ด้านสง่ผลตอ่การสถาปนากรุงศรีอยธุยาอยา่งไร 
ก. นํ �าทว่มตลอดทั �งปี 
ข. ราษฎรมีสขุภาพแข็งแรงสมบรูณ์ 
ค. มั�นคงปลอดภยัจากการรุกรานของข้าศกึ 
ง. ทําให้ประชาชนในอาณาจกัรมีนํ �าใช้ตลอดทั �งปี 

3. ปัจจยัใดที�สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรืองของกรุงศรีอยธุยาน้อยที�สุด 

ก. ความสามารถของผู้ นํา 
ข. ความเหมาะสมของภมูิประเทศ 
ค. การสร้างความสมัพนัธ์ทางเครือญาติกบัอาณาจกัรตา่ง ๆ 
ง. เป็นจดุกึ�งกลางของเส้นทางเดนิเรือระหวา่งอินเดียกบัจีน 
 

อา่นบทกลอนแล้วตอบคําถามข้อ 4 – 6 

 

 

 
 
 

 

 

 

กลอนกรุงศรี 
“กรุงศรีอโยธยาข้าวปลาพร้อม     ประณตน้อมรุ่งเรืองดั�งเมืองฟ้า 

มีองค์พระมหากษัตริย์ขตัิยา                     ทรงนําหน้าพร้อมธรรมอนัอําไพ 
เจ้าพระยา-ป่าสกัไหลจกัอ้อม       เป็นนํ �าล้อมรอบเมืองรุ่งเรืองไซร้ 

ลพบรีุมารวมด้วยอํานวยชยั                     รวมกนัไปหนึ�งีเดียวกลมเกลียวดี   
             ทั �งการค้ามาขายมิได้ขาด            มีหลายชาตภิาษาคูค้่านี � 
มีไม้สกังาช้างแก่นฝางดี                            ใช้ย้อมสีผ้าไหมสดใสจริง” 
ที�มา  บทประพนัธ์ พลตรีพิจิตร ขจรกลํ�า   วนัที� 7 มกราคม พ.ศ. 2538.       
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4.  “ทั �งการค้ามาขายมิได้ขาด  มีหลายชาตภิาษาคูค้่านี �...”  สาเหตทีุ�สง่ผลให้เกิดสภาพการตาม
ข้อความข้างต้นคือข้อใด 

ก. การใช้ระบบการค้าเสรี 
ข. การมีเมืองประเทศราชจํานวนมาก 
ค. ความสามารถในการควบคมุกําลงัคน 
ง. เป็นศนูย์กลางทางการค้ากบัตา่งประเทศ 

5. ข้อใด เป็นสินค้าของป่าสมยัอยธุยาทั �งหมด 
ก. กํายาน  เนื �อสตัว์  หนงัสตัว์  และแร่ธาตตุา่งๆ 
ข. ยาสบู  เขาสตัว์  หนงัสตัว์  และสรุา 
ค. ผ้าแดง   ครั�งไหม  กํายาน   เหล็กหางกุ้ง  
ง. เหล็กนํ �าพี � ไต้ เครื�องเบญจรงค์ หวาย    และชนั 

6. จากบทกลอนข้างต้น ข้อใดสรุปปัจจยัที�สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรืองของกรุงศรีอยธุยาได้ถกูต้องที�สดุ 
ก. ความสามารถของผู้ นํา  ความเหมาะสมของที�ตั �ง 
ข. ความสามารถของพระมหากษัตริย์  ทําเลที�ตั �งที�มีแมนํ่ �าล้อมรอบ 3 สาย การค้ากบั

ตา่งประเทศ 
ค. แมนํ่ �าล้อมรอบ 3 สายทําให้มีความอดุมสมบรูณ์ และการค้าของป่าทําให้เจริญรุ่งเรือง 
ง. การมีสินค้าที�เป็นที�ต้องการของชาวตา่งชาตหิลากหลายชนิดทําให้การค้าเจริญรุ่งเรือง 
 
 

จงอา่นเหตกุารณ์ตอ่ไปนี � แล้วตอบคําถามข้อ 7  
1. การปกครองหวัเมืองแบง่ออกเป็น 4 ระดบั คือ เมืองลกูหลวง  หวัเมืองชั �นใน  หวัเมือง

ชั �นนอก และเมืองประเทศราช 
2. การปกครองสว่นกลางแบง่ออกเป็น  4 หนว่ย ได้แก่  กรมเวียง  กรมวงั  กรมคลงั และ

กรมนา 
3. สมเดจ็พระบรมไตรโลกนาถเป็นผู้ นําในการปฏิรูปการปกครอง 
4. พระคลงัดแูลฝ่ายทหาร พลเรือน  หวัเมืองใต้ และหวัเมืองชายทะเลตะวนัออก 
5. สมหุนายกดแูลฝ่ายทหารและพลเรือนหวัเมืองฝ่ายเหนือ 
6. แบง่การปกครองออกเป็นสองฝ่ายได้แก่ทหารและพลเรือน 
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7.  ข้อใดเป็นเหตกุารณ์ที�เกิดขึ �นในสมยัปฏิรูปการปกครอง 
1. 1,2 
2. 3,4 
3. 2,5 
4. 3,6 

8.  กรมเวียง  ทําหน้าที�ดแูลความสงบเรียบร้อยของบ้านเมืองและราษฎร ปัจจบุนัคือกระทรวงใด 
ก. กระทรวงยตุธิรรม 
ข. กระทรวงมหาดไทย 
ค. กระทรวงวฒันธรรม 
ง. กระทรวงพฒันาสงัคมและความมั�นคงของมนษุย์ 

9. อา่นข้อความแล้วตอบคําถาม  
“ในสมยัสมเดจ็พระบรมไตรโลกนาถ เมื�อมีการก่อสร้างพระบรมมหาราชวงัที�กรุงศรีอยธุยา ได้

โปรดให้สร้างกําแพงล้อมรอบหลายชั �น โดยมีพระมหาปราสาทเป็นศนูย์กลาง และมีวดัพระศรีสรร
เพ็ชญ์อยูภ่ายในบริเวณขอบเขตกําแพงพระบรมมหาราชวงั เพื�อแสดงความหมายวา่ พระมหากษัตริย์
ของกรุงศรีอยธุยานั �น ทรงเป็นศนูย์กลาง มีอํานาจปกครองแผไ่ปทั �งจกัรวาล”  ข้อความดงักลา่วสะท้อน
คติความเชื�อในเรื�องการปกครองสมยัอยธุยาตามข้อใด 

ก. ธรรมราชา 
ข. พอ่ปกครองลกู 
ค. สมมตเิทพ 
ง. ทศพิธราชธรรม 

10. เพราะเหตใุดกรุงศรีอยธุยาจงึมีบทบาทสําคญัในการเป็นเมืองทา่ในการค้าของป่าที�สําคญัของ
ภมูิภาค 

ก. มีราชฑตูที�มีความสามารถในการเจรจาทางการค้า 
ข. เป็นศนูย์กลางทางการค้าทําให้พอ่ค้าชาวตา่งชาตมิาแวะจอดเรือ 
ค. มีจํานวนราษฎรในอาณาจกัรมากทําให้ตา่งชาตใิห้ความสนใจเข้ามาทําการค้า 
ง. มีระบบการค้าบรรณาการกบัหลายประเทศในภมูิภาคทําให้เอื �อประโยชน์ด้านการค้า 
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อา่นข้อความตอบคําถาม ข้อ 11 - 12 

 ลาลแูบร์ ราชทตูฝรั�งเศสได้บนัทกึว่า  

“การค้าตา่งประเทศนั �นผกูขาดเป็นของพระมหากษัตริย์พระองค์เดียวแทบทั �งหมด การค้าใน

บ้านเมืองก็ไมสู่้ มีมากเท่าใดนกั จนแทบจะกลา่วได้วา่ เป็นการสดุวิสยัที�ใครจะพากเพียรพยายามยก

ตนให้เป็นเศรษฐีด้วยการค้าขายได้” 

11.  ข้อใดกลา่วถึงการผกูขาดการค้าได้ถกูต้อง 
ก. พอ่ค้าตา่งชาตสิามารถซื �อขายสินค้าภายในอาณาจกัรได้โดยตรง 
ข. รัฐบาลสามารถควบคมุกิจการการค้าของตา่งประเทศได้ทั �งหมด 
ค. เฉพาะสินค้านําเข้าที�รัฐบาลเข้าควบคมุกิจการทางการค้า 
ง. พอ่ค้าสยามมีอิสระทําการค้าทั �งภายในและนอกอาณาจกัรได้อยา่งเสรี  

12. ถ้าปัจจบุนัประเทศไทยยงัคงใช้ระบบผกูขาดการค้าจะสง่ผลตามข้อใด 
ก. ตา่งประเทศให้ความสนใจเข้ามาลงทนุ 
ข. เศรษฐกิจของประเทศจะเจริญอยา่งรวดเร็ว 
ค. มีกลุม่นายทนุขนาดใหญ่จํานวนมากในระบบเศรษฐกิจ 
ง. ประชาชนไมส่ามารถเข้ามาเป็นเจ้าของกิจการตา่ง ๆ ได้ 

13.  “ลกัษณะสงัคมในสมยัอยธุยาเป็นสงัคมระบบศกัดินา พระมหากษัตริย์มีอํานาจสงูสดุในการ
ปกครอง ได้รับการยกยอ่งให้เป็นสมมตเิทพ รองลงมาเป็นพระบรมวงศานวุงศ์  ขนุนาง ไพร่ และทาส 
โดยแตล่ะลําดบัชั �นจะได้ที�นาที�เป็นเครื�องมือสําหรับการยงัชีพในชีวิตประจําวนั”  ข้อใดสรุปได้ถกูต้อง
ที�สดุ  

ก.   ชนชั �นปกครองได้แก่ พระมหากษัตริย์ และขนุนาง 
ข.   สงัคมระบบศกัดนิา มีศกัดนิาเป็นตวักําหนดสิทธิและหน้าที�ของคนในสงัคม 
ค.   สมยัอยธุยาพระมหากษัตริย์เป็นสมมตเิทพ มีพระสงฆ์เป็นชนชั �นสงูสดุในสงัคม 
ง.    ลําดบัชนชั �นของสงัคมสมยัอยธุยา คือ กษัตริย์ พระบรมวงศานวุงศ์ ขนุนาง ไพร่   และทาส              

14. เพราะเหตใุดในสมยัอยธุยาจงึมีการกําหนดระบบศกัดนิา 
ก. สามารถควบคมุกําลงัคนได้ง่าย 
ข. ป้องกนัการซอ่งสมุกําลงัของขนุนาง 
ค. ราษฎรมีเสรีภาพในการดําเนินชีวิต 

ง. ทําให้ระบบการค้าเจริญอยา่งรวดเร็ว 
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อา่นข้อความ ตอบคําถามข้อ  15 

 

 

 

 

 

 

15.    ถ้านําวิธีการลงโทษอย่างตามแบบข้อความที�ปรากฎมาใช้ในปัจจบุนัจะสง่ผลดีอยา่งไร 
ก. โจรผู้ ร้ายจะมากขึ �น 
ข. บ้านเมืองจะวุน่วาย 
ค. ประชาชนขาดเสรีภาพ 
ง. ของหายจะได้คืนมากขึ �น 

16.  ข้อความในจดหมายเหต ุลาลแูบร์ 
“สํารับกบัข้าวคนชาวสยามนั �นไมสู่้จะฟุ่ มเฟือยนกั ที�พวกเราบริโภคอาหารกนัน้อยในฤดรู้อนกวา่

ในฤดหูนาวนั �น ชาวสยามยงับริโภคอาหารน้อยกว่าพวกเราลงไปเสียอีก เนื�องด้วยมีฤดรู้อนติดตอ่กนัอยู่
ตลอดกาลนั�นเอง อาหารหลกัของเขา คือ ข้าวกบัปลา”  จากข้อความสรุปวฒันธรรมการกินของ
สงัคมไทยได้อยา่งไร 

ก. ข้าวเป็นอาหารหลกัของคนสยาม ที�ปลกูไว้รับประทานเองในครัวเรือน  

ข. คนสยามทกุชนชั �นบริโภคอาหารไมแ่ตกตา่งกนั โดยมีข้าวและปลาเป็นอาหารหลกั   

ค. ชนชั �นสงูมีการบริโภคอาหารมากกวา่ทกุชนชั �น และอาหารหลกัของชั �นชั �นสงูคือข้าวและ

ปลา 

ง. คนสยามทานอาหารอยา่งประหยดั และไมรั่บประทานอาหารกนัมากในฤดรู้อน และฤดู

หนาว 

 

 

 

ความตอนหนึ�งในจดหมายเหตวุนัวลิต 

“นี�แหละ เป็นวิธีที�จะใช้ปกครองพวกเจ้าชาวสยาม ทั �งนี �เพราะเจ้าเป็นคนมีนิสยัดื �อด้านอยา่งนา่ชิงชงั  

อยูใ่นภาวะที�ฟอนเฟะเหลวแหลก ข้าจะลงโทษอยา่งนี �ตอ่พวกเจ้าจนกวา่ข้าจะดดัให้เจ้าเป็นชนชาตทีิ�ได้รับ

ความเคารพยกยอ่งนบัถือ เจ้าเปรียบประดจุต้นหญ้าในท้องทุง่อนัอดุมสมบรูณ์ ยิ�งตดัให้มนัสั �นเจ้าก็จะ

ยิ�งขึ �นสวยงาม ข้าจะปรายทองคําไว้ตามท้องถนน ทิ �งไว้อยา่งนั �นแหละ หลายๆ เดือน ถ้าใครจ้องจะเอาทอง

ด้วยความละโมบแล้ว จะต้องถกูประหาร”  
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17.   “...กษัตริย์สยามไมใ่คร่จะเสดจ็พระราชดําเนินออกไป ณ แหง่ใดโดยปราศจากบริวารผู้คน 
30,000 – 40,000 คน และในขบวนตามเสดจ็นี �จะพดูจาหรือทําเสียงกระแอมไอดงั ๆ มิได้ ทกุคนต้อง
มอบกราบเมื�อเสดจ็พระราชดําเนินผา่นหรือห้ามเงยหน้ามองพระองค์..”   จากข้อความข้างต้นสะท้อน
สภาพสงัคมในสมยัอยธุยาอยา่งไร 

ก. กษัตริย์มีความใกล้ชิดกบัราษฏร 
ข. ราษฏรจงรักภกัดีพระมหากษัตริย์ 
ค. แสนยานภุาพของพระมหากษัตริย์ 
ง. ความหว่งใยของพระมหากษัตริย์ตอ่ราษฎร 

18. ความสมัพนัธ์ระหวา่งอยธุยากบัดนิแดนอื�นในทวีปเอเชียและความสมัพนัธ์ระหว่างอยธุยากบัชาติ
ตะวนัตกเหมือนกนัอยา่งไร 

ก. เน้นความสมัพนัธ์ด้านศาสนา 
ข. เน้นความสมัพนัธ์ด้านการค้า 
ค. เน้นความสมัพนัธ์ด้านการทหาร 
ง. เน้นความสมัพนัธ์ด้านการเมือง 

19.  ข้อใดแสดงลกัษณะความสมัพนัธ์ระหวา่งกรุงศรีอยธุยากบัจีนได้เดน่ชดัที�สดุ 
ก. คูข่ดัแย้ง 
ข. เทา่เทียมกนั 
ค. การชว่ยเหลือเกื �อกลูกนั 
ง. ประนีประนอมทกุด้าน 

20.  สมเดจ็พระนารายณ์ดําเนินการสร้างความสมัพนัธ์ทางการฑตูกบัฝรังเศสเป็นพิเศษเพราะเหตใุด 
ก. เพื�อเผยแพร่ศาสนาคริสต์ 
ข. เพื�อคานอํานาจกบัฮอลนัดา 
ค. เพื�อให้ฝรั�งเศสชว่ยปราบปรามเขมร 
ง. เพื�อดงึผู้ เชี�ยวชาญจากฝรั�งเศสเข้ามาทํางานในราชสํานกัอยธุยา 
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21.  ประเทศใดมีความสมัพนัธ์กบักรุงศรีอยธุยาทางด้านศาสนาเดน่ชดัที�สดุ 
ก. เปอร์เซีย    จีน                สเปน 
ข. ลงักา      ฝรั�งเศส       โปรตเุกส 
ค. พมา่          ญี�ปุ่ น            องักฤษ 
ง. เกาหลี       โปรตเุกส      เปอร์เซีย 

อา่นข้อความ ตอบคําถามข้อ 22 - 23 

 

 
 

 

 

 

 

22. ความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศไทยกบัประเทศลงักาในสมยัอยธุยาเป็นไปในด้านใด               
ก. ด้านศาสนา 
ข. ด้านสงคราม 
ค. ด้านวิชาการ 
ง. ด้านภมูิปัญญา 

23. ความสมัพนัธ์ระหวา่งไทยกบัพมา่ในสมยัอยธุยาเป็นไปในลกัษณะใด 
ก. คูข่ดัแย้ง 
ข. มีไมตรีที�ดีตอ่กนั 
ค. รัฐบรรณาการ 
ง. สร้างความร่วมมือทางเศรษฐกิจร่วมกนั 

 
 

         เมื�อเดือนมกราคม ด.ญ.วนัเพ็ญ  ได้รบเร้าให้คณุพ่อพาไปเที�ยวจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา

เพราะเขาชอบบรรยากาศบริเวณโบราณสถานที�กรุงเก่านี �มาก โดยในครั �งนี � ด.ญ.วนัเพ็ญ  ได้เข้าชม

พิพิธภณัฑ์ ทําให้ทราบวา่อยธุยาเป็นอาณาจกัรที�เจริญรุ่งเรืองมากในอดีตและยงัได้ศกึษารายละเอียด

ภายในวดัพระศรีสรรเพชญ์ ซึ�งเป็นวดัสําคญัที�สดุในสมยัอยธุยา และเป็นวดัที�อยูใ่นบริเวณพระบรมหา

ราชวงั  อีกทั �งยงัได้ไปเที�ยวใน วดัใหญ่ชยัมงคลซึ�งสนันิษฐานวา่พระเจ้าอู่ทองทรงสร้างขึ �นเพื�อเป็นที�

พํานกัของพระสงฆ์ซึ�งไปบวชเรียนมาจากประเทศลงักา และเมื�อสมเดจ็พระนเรศวรทรงทําสงคราม 

ยทุธหตัถีชนะพระมหาอปุราชแหง่พมา่จงึทรงสร้างพระเจดีย์ใหญ่ขึ �นขนานนามวา่ พระเจดีย์ชยัมงคล 

 ก่อนเดนิทางกลบั ด.ญ.วนัเพ็ญ  ได้ไปขอเอกสารความรู้และซื �อภาพสถานที�สําคญัมาหลายชดุ

ด้วยความประทบัใจ 
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24.   พระธาตศุรีสองรักเป็นหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์ที�แสดงให้เห็นถึงความสมัพนัธ์ในลกัษณะใด
ระหวา่งอาณาจกัรอยธุยากบัอาณาจกัรล้านช้าง 

ก. ความขดัแย้ง 
ข. เป็นไมตรีตอ่กนั 
ค. ออ่นน้อมถ่อมตน      
ง. ตา่งแสวงหาผลประโยชน์ 

อา่นข้อความ ตอบคําถามข้อ 25 - 26 
 บาทหลวงเดอชวัลี ซึ�งเดนิทางเข้ามาพร้อมกบัคณะทตูฝรั�งเศส บนัทึกไว้เมื�อพ.ศ.2228                        
(ค.ศ.1685) วา่  “ข้าพเจ้าไมเ่บื�อตอ่การที�จะกลา่วชมเชยว่า เมืองนี �คอ่นข้างเป็นเมืองใหญ่โต ตั �งอยูบ่น
แผน่ดนิเสมือนเกาะ มีแมนํ่ �ากว้างใหญ่ประมาณ 3 เทา่แมนํ่ �าเซนล้อมอยูโ่ดยรอบ ในแมนํ่ �าเตม็ไปด้วย
เรือกําปั�นฝรั�งเศส องักฤษ วิลนัดา จีน ญี�ปุ่ น และไทย และยงัมีเรือใหญ่น้อยคบัคั�งอีกเป็นอนัมาก          
อนัจะนบัมิถ้วน” 
25. ข้อใดสรุปได้ถกูต้องที�สดุ 

ก. กรุงศรีอยธุยาเป็นเมืองที�มีขนาดใหญ่และเจริญรุ่งเรืองมากที�สดุในภมูิภาค  
ข. กรุงศรีอยธุยามีลกัษณะภมูิประเทศเป็นเกาะที�มีเรือสินค้าจากทั�วโลกมาทําการค้า 
ค. กรุงศรีอยธุยาเป็นตลาดการค้านานาชาตทีิ�มีผู้คนมาทําการค้าอยา่งคบัคั�ง 
ง. อยธุยาสามารถผลิตเรือกําปั�นเพื�อทําการค้าได้เอง ทําให้ราชสํานกัได้กําไรมหาศาลจา

การค้า 
26.  บทเรียนจากการศกึษาเรื�องความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศ ที�ควรนํามาประยกุต์ใช้ในการสร้าง
ความสมัพนัธ์กบัเพื�อนบ้าน ควรเป็นไปในลกัษณะตามข้อใด 

ก. บ้านพี�เมืองน้อง 
ข. เน้นเฉพาะความร่วมมือด้านการค้า 
ค. เห็นประโยชน์ประเทศตนเองเป็นหลกั 
ง. การประสานความร่วมมือกบัประเทศเพื�อนบ้านทกุด้าน 
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อา่นข้อความตอบคําถามข้อ 27 -  28 

       “....รูปแบบความสมัพนัธ์ระหวา่งอยธุยากบัจีนเป็นความสมัพนัธ์ในรูปแบบรัฐบรรณาการ   ใน

ระบบความสมัพนัธ์แบบรัฐบรรณาการนั �น  จกัรพรรดจีินถือวา่อยธุยา คือประเทศราชของจกัรวรรดจีิน 

แตสํ่าหรับอยธุยาแล้วถือวา่ความสมัพนัธ์กบัจีนเป็นรูปแบบของการค้า การค้าและการทตูระหว่างจีน

กบัอยธุยา เป็นผลให้ชาวจีนเข้ามาตั �งรกรากเป็นชมุชนขึ �นที�กรุงศรีอยธุยา ซึ�งสว่นใหญ่เป็นพวกพอ่ค้ามี

ความรู้ความชํานาญด้านการค้าและการเดนิเรือ...” 

27.  จากข้อความข้างต้นข้อใดสรุปได้ไม่ถูกต้องเกี�ยวกบัความสมัพนัธ์ระหวา่งกรุงศรีอยธุยากบัจีน 
ก. อยธุยาคือเมืองประเทศราชของจกัรวรรดจีิน 
ข. รูปแบบความสมัพนัธ์กรุงศรีอยธุยากบัจีนเป็นแบบบ้านพี�เมืองน้อง 
ค. กรุงศรีอยธุยาได้ประโยชน์จากจีน ทั �งการทําการค้า  และการเดนิเรือ 
ง. ความสมัพนัธ์ระหวา่งกรุงศรีอยธุยากบัจีนทําให้ชาวจีนเข้ามาตั �งถิ�นฐานในกรุงศรีอยธุยา 

28. การสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งไทยกบัจีนมาเป็นระยะเวลานานสง่ผลอยา่งไรตอ่ประเทศไทยใน
ปัจจบุนั 

ก. การเรียนรู้ระบบการค้า การเดนิเรือ  และภาษา  
ข. การเมืองไทยมีความมั�นคงมากขึ �น 
ค. ระบบเทคโนโลยีของไทยพฒันาได้อยา่งรวดเร็ว 
ง. ความนิยมในการทานอาหารฟาสต์ฟู้ ดมากขึ �น 

อา่นข้อความและตอบคําถามข้อที� 29 

 

 

 

 

 

 

 

“เมื�อพทุธศกัราช 2111 หงสาวดีได้ยกทพัมาประชิดอยธุยา และได้ทําสงครามกนัขึ �น 

อยธุยาได้ใช้พระนครเป็นที�มั�น และหาจงัหวะในการตีโต้  จากเรื�องราวในพระราชพงศาวดารสมยั

อยธุยาได้ทําให้เราทราบวา่ สงครามครั �งนี �หงสาวดีไมอ่าจที�จะตีหกัเอาอยธุยาได้ แม้จะทําการโจมตี

ในทกุรูปแบบ จนต้องใช้อบุายตา่งๆเข้าช่วย เพื�อที�จะเอาชนะอยธุยาลงให้ได้” 
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29.  เพราะเหตใุดอยธุยาจงึเลือกเมืองหลวงเป็นที�มั�นในการทําสงคราม 
ก. สภาพที�ตั �งทําให้ข้าศกึเข้าโจมตีได้ยาก 
ข. เสบียงอาหารมีความมั�นคง 
ค. ขอกําลงัหนนุมาชว่ยได้ง่าย 
ง. ราษฏรอยู่รอดปลอดภยั 

30.  ข้อคิดที�สามารถนํามาเป็นแบบอยา่งในการดําเนินชีวิตจากการศกึษาเรื�องการประกาศอิสระภาพ
ของพระนเรศวรมหาราชคือข้อใด 

ก. ความเป็นผู้ นํา   ความกล้าหาญ 
ข. ความขยนั      ความฉลาด 
ค. ความรับผิดชอบ   ความเสียสละ 
ง. ความซื�อสตัย์      ความกล้าหาญ 

อา่นข้อความและตอบคําถามข้อ 31 - 32 
“หลงัจากที�เมืองหลวงถกูทําลาย  ประเทศชาต ิยอ่ยยบั   กองทพัพมา่ ก็เดนิทางไปที�เมืององัวะ

อีกครั �งหนึ�งโดยพากษัตริย์สยาม พระบรมวงศานวุงศ์ และประชนชนสว่นหนึ�งไปเป็นเชลย”   
 
31. จากข้อความควรตั �งชื�อหวัข้อเรื�องวา่อะไร 

ก. พมา่เกรียงไกร 
ข. ศกัดนิาสมยัอยธุยา  

      ค.    เหตกุารณ์คราวเสียกรุงฯ                  
ง.     สาเหตขุองการเสียกรุงศรีอยธุยา       

32.  ข้อคิดที�ได้จากการอา่นข้อความข้างต้นนํามาปรับใช้ในปัจจบุนัได้อย่างไร 
ก. สงครามสร้างความเสียหายอยา่งมหาศาล ควรสร้างความสมัพนัธ์อนัดี  กบัประเทศ          

เพื�อนบ้าน 
ข. การรุกรานเพื�อนบ้านเป็นการสร้างความเข้มแข็งให้กบัชาติ 
ค. การสร้างความยิ�งใหญ่ให้กบัชาตโิดยการทําสงคราม 
ง. ผู้ นําที�เข้มแข็งต้องรบชนะทกุครั �ง 
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จงอา่นข้อความตอ่ไปนี �แล้วตอบคําถามข้อที� 33 - 34 

ในสมยัอยธุยามีการก่อสร้างสิ�งก่อสร้างมากมายที�เป็นเอกลกัษณ์เฉพาะของศลิปกรรมสมยั

อยธุยา  เชน่ เจดีย์ย่อมมุไม้สิบสอง  วดัสวนหลวงสบสวรรค์  เจดีย์ทรงปรางค์ วดัพทุไธสวรรค์           

วดัพระราม  วดัราชบรูณะ เจดีย์ประธานวดัไชยวฒันาราช ซึ�งสร้างเลียนแบบปราสาทนครวดั  และ

เจดีย์ทรงลงักาแบบของสโุขทยั ในวดัพระศรีสรรเพชญ์ 

33.  จากข้อความข้างต้นควรใช้หวัข้อเรื�องวา่อะไรจงึจะเหมาะสม 
ก. ศลิป์อยธุยา 
ข. เวียง  วงั วดั สมยัอยธุยา 
ค. สถาปัตยกรรมสมยัอยธุยา 
ง. ภมูิปัญญาไทยสมยัอยธุยา 

34. คําถามใดไม่สามารถหาคําตอบได้จากการอา่นข้อความด้านบน 
ก. วดัใดมีศลิปกรรรมเจดีย์ย่อมมุไม้สิบสอง 
ข. เจดีย์วดัราชบรูณะมีศลิปกรรมแบบใด 
ค. เอกลกัษณ์เฉพาะของเจดีย์ย่อมมุไม้สิบสองเป็นอยา่งไร 
ง. สามารถหาชมเจดีย์ทรงลงักาในสมยักรุงศรีอยธุยาจากที�ใด 

35.  การศกึษาโบราณสถาน วดัพระศรีสรรเพชญ์ แสดงให้เห็นถึงประเพณีในสมยัอยธุยาใน ข้อใด 
ก. ประเพณีเกี�ยวกบักษัตริย์ 
ข. ประเพณีการสร้างวดัคูก่บัวงั 
ค. ประเพณีการแตง่กายตามวนั 
ง. ประเพณีการทําบญุแบบชาวพทุธ 

อา่นข้อความและตอบคําถาม ข้อ 36 - 37 

 
 
 
 

 
 

ลาลแูบร์ ได้บนัทึกไว้วา่ “ ชาวสยามทอผ้าด้าย ปั�นด้วยฝ้ายบ้างเล็กน้อยแตห่ยาบและหนา  ทําลายเป็น

สีสนั ป้าย ๆ เข้าไว้ไมน่า่ดแูละทอกนัแตใ่นเมืองหลวง ด้วยชาวสยามไมไ่ด้พยายาม สํารองเครื�องมือที�จะ

ทอไว้จงึไมไ่ด้ทอแพร ไหม หรือสานขนแกะ  และนําสลบัสีเป็นลวดลายอยา่งใด ๆ ขนแกะในสยามก็หา

ยาก ชาวสยามเข้าใจปักกรอง ฝีมือ และความคิดที�ปักกรองก็นา่สรรเสริญ” 
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36.  ชื�อเรื�องที�เหมาะสมตอ่ข้อความข้างต้นคือข้อใด 
ก. ประวตัิการทอผ้า 
ข. ศลิปกรรมสมยัอยธุยา 
ค. ประณีตศลิป์สมยัอยธุยา 
ง. ภมูิปัญญาการทอผ้าสมยัอยธุยา 

37. ข้อใดสรุปใจความสําคญัจากเรื�องที�อา่นได้สมบรูณ์ 
ก. ชาวสยามทอผ้าฝ้าย และสร้างลวดลายด้วยการใช้ฝีมือในการปักผ้า 
ข. ชาวสยามมีฝีมือในการทอผ้าที�ประณีต  สวยงามเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะ 
ค. ชาวสยามใช้ผ้าหยาบและหนา สานผสมกบัเส้นไหม และขนแกะ 
ง. ชาวสยามทอผ้าเฉพาะในเมืองหลวง โดยใช้ผ้าหยาบๆ มาสานผสมกบัขนสตัว์ 

 
38.         “หนึ�งคอยชะลอยเลห์่ไท้            เรืองราม 
              สิงหนาทอาจไถ่ถาม                 ถี�ถ้อย 
              ทลูพิดกิจกลความ                   ตามสตัย์ 
              อยา่ขานการเบาน้อย               เนื�องเนื �อคดีตรง” 

ที�มา    โคลงพาลีสอนน้อง   
          จากข้อความข้างต้นผู้แตง่ต้องการปลกูฝังศีลธรรมเรื�องใด 

ก. ความไมเ่ที�ยงของชีวิต 
ข. อยา่ละโมบโลภมาก 
ค. พดูจาอย่างตรงไปตรงมา 
ง. มีเมตตา กรุณา 

39.  สมศรี มีบ้านติดริมแมนํ่ �า  จงึควรเลือกภมูิปัญญาการปลกูบ้านเรือนไทยสมยัอยธุยาเรื�องใดมาใช้ 
ก. การปลกูบ้านชั �นเดียวติดพื �น 
ข. ใช้วสัดปุนูซีเมนต์ในการก่อสร้าง 
ค. สร้างบ้านไม้ยกพื �นสงู  
ง. ก่อสร้างโดยไมต้่องมีหน้าตา่ง  
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40.  อา่นข้อความแล้วตอบคําถาม 
 
         “รัฐบาลหว่งอทุยานประวตัศิาสตร์พระนครศรีอยธุยาถกูถอดจากมรดกโลก เหตชุมุชนบกุรุก สภา

ที�ปรึกษาเศรษฐกิจฯ เตรียมลงพื �นที�สํารวจข้อเท็จจริงนําเสนอรัฐบาลแก้ไขตอ่ไป ป้องกนัแหลง่
มรดกโลกของไทยถกูขึ �นบญัชีภาวะอนัตราย”  

       ที�มา คมชดัลกึ วนัจนัทร์ที� 30 พฤศจิกายน 2552  
 
ข้อใดเป็นแนวทางที�จะชว่ยอนรัุกษ์มรดกอยธุยาอยา่งยั�งยืนมากที�สดุ 
ก. จํากดัการสร้างสิ�งปลกูสร้างในเขตอทุยานประวตัศิาสตร์ 
ข. ซื �อสินค้าในเขตอทุยานประวตัศิาสตร์ชว่ยสร้างรายได้ให้ท้องถิ�น 
ค. กําหนดบทลงโทษที�รุนแรงสําหรับผู้บกุรุกและขบัไลช่าวบ้านออกนอกพื �นที�มรดกโลก  
ง. รณรงค์ให้คนในชมุชนและนกัทอ่งเที�ยวร่วมกนัรักษาและหวงแหนมรดกโลกอยธุยา 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
 เรื�อง พัฒนาการอาณาจักรอยุธยา ระดับชั 6นมัธยมศึกษาปีที� 2 

 

ข้อที� เฉลย ข้อที� เฉลย 
1 ข 21 ข 
2 ค 22 ก 
3 ค 23 ก 
4 ง 24 ข 
5 ก 25 ค 
6 ข 26 ง 
7 ง 27 ข 
8 ข 28 ก 
9 ค 29 ก 
10 ข 30 ก 
11 ข 31 ค 
12 ง 32 ก 
13 ข 33 ค 
14 ก 34 ค 
15 ง 35 ข 
16 ข 36 ง 
17 ค 37 ก 
18 ข 38 ค 
19 ค 39 ค 
20 ข 40 ง 
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คู่มือประกอบ 
การใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
สาํหรับพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวัตศิาสตร์ 

ของนักเรียนชั 6นมัธยมศึกษาปีที� 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
วิจิตรา  นพรัตน์ 

นิสิตปริญญาโท  สาขาวิทยาการทางการศึกษาและการจัดการเรียนรู้ (สังคมศึกษา) 
คณะศึกษาศาสตร์   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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คาํนํา 
  
 รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกเพื�อพฒันาความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ สําหรับนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2  ที�พฒันาขึ �นมีจดุประสงค์
ของการพฒันาเพื�อสร้างรูปแบบการจดัการเรียนการสอนรายวิชาประวตัศิาสตร์  สําหรับการพฒันา
รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกนี � ได้ประยกุต์แนวคิด ทฤษฎี หลกัการ 
การจดัการเรียนการสอนที�สง่เสริมให้นกัเรียนเกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย
หลกัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ผงักราฟิก ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  จากนั �นจงึ
นํามากําหนดเป็นกรอบแนวคดิเพื�อสร้างเป็นรูปแบบการสอน  โดยได้มีการประเมินคณุภาพจาก
ผู้ เชี�ยวชาญ  แล้วจงึนําไปทดลองเพื�อให้ได้รูปแบบการสอนวิชาประวตัิศาสตร์ที�มีประสิทธิภาพ  และ
สามารถนําไปใช้ได้ตามวตัถปุระสงค์ที�กําหนดไว้ 
 
 
         วิจิตรา  นพรัตน์ 
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สารบัญ 
 

        
เรื�อง  

วตัถปุระสงค์ของการใช้คูมื่อ................................................................................. 
คําแนะนําการใช้คูมื่อ........................................................................................... 
วตัถปุระสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ............................................................ 
ขั �นตอนในการจดัการเรียนรู้ ................................................................................. 
บทบาทของครูและนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้..................................................... 
การนํารูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปใข้.................................................................... 
ระยะเวลาดําเนินการ........................................................................................... 
การประเมินผล.................................................................................................... 
เครื�องมือในการประเมินผล.................................................................................. 

หน้า 
  1 
  1 
  3 
  4 
  5 
  7 
  7 
11 
12 
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วัตถุประสงค์ของการใช้คู่มือ 
 คูมื่อประกอบการจดัการเรียนรู้ฉบบันี �  สร้างขึ �นเพื�อใช้เป็นแนวทางในการใช้รูปแบบการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก สําหรับพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์             
รายวิชาประวตัศิาสตร์  ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 
 
คาํแนะนําการใช้คู่มือ 

1. ศกึษาวตัถปุระสงค์ของการจดัการเรียนรู้ 
2. ศกึษาขั �นตอนการจดัการเรียนรู้ 
3. ศกึษาบทบาทของครูในการจดัการเรียนรู้ 
4. ศกึษาบทบาทของนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้ 
5. ศกึษาการนํารูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปใช้ 

6. ศกึษาวิธีการประเมินผล 

คูมื่อประกอบการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก 
สําหรับพฒันาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์ ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 
2  การนําคูมื่อไปใช้ในการจดัการเรียนรู้มีข้อแนะนํา  ดงันี � 

1. ศกึษาแนวคดิ  หลกัการ และจดุประสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ให้เข้าใจ 
2. การดําเนินการก่อนการจดัการเรียนรู้ 

2.1   ทดสอบก่อนเรียน  โดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชา
ประวตัิศาสตร์ ระดบัชั �นมธัยมศึกษาปีที� 2  จากนั �นนําผลการทดสอบมาใช้ในการแบ่งกลุ่มผู้ เรียน
ออกเป็นกลุม่ ๆ ละ 5 คน  ประกอบไปด้วยผู้ เรียนเก่ง  ปานกลาง และออ่น 

2.2  ชี �แจงวิธีการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก   อธิบายวิธีการทํา
และการเลือกใช้ผงักราฟิกในแบบตา่ง ๆ  

3.    วิชาประวตัศิาสตร์ ประกอบด้วยเนื �อหาสาระทั �งหมด  5 หนว่ยการเรียนรู้  คือ 
 หนว่ยที� 1   ความสําคญัของหลกัฐานทางประวตัศิาสตร์ 
 หนว่ยที� 2   พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยา 
 หนว่ยที� 3   พฒันาการของอาณาจกัรธนบรีุ 
 หนว่ยที� 4   ที�ตั �งและสภาพภมูิศาสตร์ที�มีตอ่พฒันาการของทวีปเอเชีย 
 หนว่ยที� 5   แหลง่อารยธรรมในทวีปเอเชีย 
 ซึ�งในคูมื่อนี �มีเฉพาะเนื �อหาหนว่ยที� 2  เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา 
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4.    กิจกรรมการเรียนการสอน 
 สนทนา ซกัถาม  อภิปราย  แบง่กลุม่ฝึกปฏิบตั ิ และนําเสนอผลงาน 
5.    การดําเนินการหลงัการเรียนการสอน 
 5.1   ทดสอบหลงัเรียน  โดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชา

ประวตัศิาสตร์ ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2   
6.    อปุกรณ์สื�อการเรียนการสอน 
 6.1  เอกสารแบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้   ใบงาน  ใบความรู้ 
 6.2  โสตทศันปูกรณ์  ได้แก่  Visualizer  วีดีทศัน์   Visual field trip 
7.   การวดัและการประเมินผล       

     - วดัและประเมินผลตามสภาพจริง โดยใช้เครื�องมือประเมินได้แก่ แบบประเมินบนัทกึ
กิจกรรมการเรียนรู้  แบบประเมินผงักราฟิก แบบประเมินพฤตกิรรมการทํางานกลุม่และแบบประเมิน
การนําเสนอผลงานกลุม่ 
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วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
วตัถปุระสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก เพื�อพฒันา

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์ ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2                        
โดยวดัคณุลกัษณะความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ตามแนวคิดตามทฤษฎีการคิดวิเคราะห์ของ           
มาร์ซาโน มี 5 ด้าน (ประพนัธ์ศริิ   สเุสารัจ.  2553: 59;  อ้างอิงจาก Marzano. 2001: 60) ดงันี � 
  1. ด้านการจําแนก เป็นความสามารถในพินิจ พิเคราะห์ แยกแยะเหตกุารณ์ และเรื�องราว                  
ตา่ง ๆ ได้ 
  2. ด้านการจดัหมวดหมู่ เป็นความสามารถในการจดัลําดบั ประเภทและกลุม่ที�มีลกัษณะ
คล้ายคลงึเข้าด้วยกนั 
   3. ด้านการเชื�อมโยง เป็นความสามารถในการเชื�อมโยงความสมัพนัธ์ของข้อมลู  ตา่ง ๆ                  
วา่สมัพนัธ์กนัอยา่งไร 
   4. ด้านการสรุปความ เป็นความสามารถในการจบัประเด็นและสรุปผลจากสิ�งที�กําหนด       
ให้ได้  
   5. ด้านการประยกุต์ เป็นความสามารถในการนําความรู้  หลกัการและทฤษฎีมาใช้ใน
สถานการณ์ใหม่ 
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ขั 6นตอนในการจัดการเรียนรู้ 
   การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกเป็น การจดัการเรียนรู้ที�นํา
แนวคิดเรื�องผงักราฟิกมาใช้ในขั �นตอนของกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  เป็นการเรียนรู้ที�ใช้
ปัญหาเป็นตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนแสวงหาความรู้ จากสื�อและแหลง่เรียนรู้ที�หลากหลาย และนําข้อมลูที�
ผา่นการค้นคว้ามาวิเคราะห์ ตีความ สรุปผล และนําเสนอผลการศกึษาโดยให้นกัเรียนมีสว่นร่วมในการ
ประเมินผลการเรียนรู้เป็นการประยกุต์รูปแบบสอนเพื�อนํามาใช้ให้เหมาะสมกบัวิชาประวตัศิาสตร์และ
เพื�อพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ โดยในการจดักิจกรรมมี 6 ขั �นตอน  ได้แก่  1.  ขั �นกําหนด
ปัญหา   2. ขั �นทําความเข้าใจปัญหา  3. ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า  4. ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล  
5.  ขั �นนําเสนอผลงาน  6. ขั �นการประเมินผล   โดยรายละเอียดของแตล่ะขั �นตอนของการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก มีดงันี � 

1.  ขั �นกําหนดปัญหา โดยครูจดัสถานการณ์ตา่ง  ๆ กระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจ                  
ข้อสงสยัและมองเห็นปัญหา  จนสามารถกําหนดสิ�งที�เป็นปัญหา และข้อสงสยัที�อยากรู้ได้ โดยให้
นกัเรียนวิเคราะห์ประเด็นปัญหาโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก  

2. ขั �นทําความเข้าใจปัญหา ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ทําความเข้าใจและร่วมกนัวิเคราะห์สิ�งตา่งๆ 

ที�เกี�ยวข้องกบัปัญหาที�กลุม่ของตนเองกําหนดโดยจดัทําเป็นผงักราฟิก 

3. ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า นกัเรียนวางแผนและแบง่งานกนัในการดําเนินการศกึษา
ค้นคว้าหาข้อมลูตามประเด็นที�วิเคราะห์จากสื�อและแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ อยา่งหลากหลาย จากนั �นนํา
ข้อมลูที�ได้จากการศกึษาค้นคว้ามาแลกเปลี�ยนความคิดเห็นภายในกลุม่ พิจารณา ไตร่ตรองความคดิ 
และอภิปรายร่วมกนั โดยทําเป็นแผนผงักราฟิกเพื�อรวบรวมข้อเท็จจริง  

4. ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล นกัเรียนนําข้อมลูที�ได้จากการค้นคว้ามาพิจารณาความ
นา่เชื�อถือ วิเคราะห์ ตีความข้อมลูและสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้าตามประเดน็ปัญหาที�กําหนด 
จากนั �นเชื�อมโยงข้อมลูที�จากการสรุปผลจดัทําเป็นผงักราฟิก โดยต้องอธิบายให้นกัเรียนตระหนกัในการ
เลือกใช้ผงักราฟิกให้ถกูต้องกบัเนื �อหา 

5.  ขั �นนําเสนอผลงาน ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําเสนอสิ�งที�ได้เรียนรู้ตั �งแตแ่รกจนถึงขั �นตอน
สดุท้าย และนําเสนอผงักราฟิกที�ได้จากการสรุปผลจากการศกึษาค้นคว้า แล้วนกัเรียนกลุม่อื�นๆ 
ร่วมกนัอภิปรายในความรู้นั �น ๆ ทบทวนข้อมลูไมช่ดัเจนชว่ยขยายขอบเขตของข้อมลูที�แตล่ะคนไป
ค้นคว้ามา  นกัเรียนได้มีการแลกเปลี�ยนแนวคดิซึ�งกนัและกนัได้ใช้ข้อมลูที�ได้มาอยา่งหลากหลาย  
 6. ขั �นการประเมินผล จดัให้มีการประเมินการเขียนผงักราฟิก และประเมินผลด้านอื�น ๆ 
ของแตล่ะกลุม่ โดยครูและนกัเรียนร่วมกนัประเมินผลงาน จากนั �นครูให้ข้อเสนอแนะความรู้เพิ�มเตมิ 
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บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
 1.  ก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ครูควรให้ความรู้ใน
การใช้ผงักราฟิก โดยอธิบายประเภท  วิธีการใช้ผงักราฟิก  พร้อมทั �งแสดงตวัอยา่งการใช้ผงักราฟิกที�
ถกูต้องและเหมาะสมกบันกัเรียน และเมื�อเข้าสูก่ระบวนการเรียนรู้ควรให้ผู้ เรียนได้เลือกใช้ผงักราฟิก
เองและได้อภิปรายถึงเหตผุลในการเลือกใช้ผงักราฟิก 
 2.   การจดัการเรียนรู้ครั �งแรก ครูควรให้ความรู้เรื�องวิธีการจดัการเรียนรู้และแนวทางการวดั
และประเมินผลของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก  
 3.  ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั �นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัผงักราฟิก  โดยในการออกแบบการเรียนรู้จะต้องกระตุ้นให้ผู้ เรียนสามารถตั �งประเดน็ปัญหา 
และวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

4.   ครูเป็นผู้ อํานวยความสะดวกและให้คําปรึกษา  โดยการจดัหาเอกสาร  สื�อ  วสัดเุครื�องมือ 
แหลง่เรียนรู้ให้เพียงพอตอ่ความต้องการของนกัเรียน และแนะนํา ให้คําปรึกษา ในการใช้ผงักราฟิก                
การสร้างประเดน็ปัญหา  การวางแผนการแก้ปัญหา การศกึษาค้นคว้า แสวงหาความรู้ การวิเคราะห์
ข้อมลู สรุปผล และการประเมินผล  โดยในการเสนอแนะครูควรเสนอทางเลือกที�หลากหลายให้กบั
นกัเรียน และครูต้องไมป่ฏิบตัตินเป็นผู้ให้ความรู้ และไมอ่อกคําสั�ง   
 5.  การประเมินผลในการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ครูมีส่วนร่วมใน
การประเมินผลร่วมกบันกัเรียน เป็นการประเมินตามสภาพจริงโดยพิจารณาจากความรู้ พฒันาการ
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้  พฤตกิรรมการทํางานกลุม่  การนําเสนอผลงาน และการประเมิน                    
ผงักราฟิก  โดยใช้เครื�องมือแบบสงัเกต  การตรวจใบงานและแบบบนัทกึกิจกรรม  
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บทบาทของนักเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
 1.  ในการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ผู้ เรียนเป็นผู้ มีบทบาทสําคญั
ในการจดัการเรียนรู้โดยต้อง กําหนดปัญหา วางแผนการแก้ปัญหา  ศกึษาค้นคว้า แสวงหาความรู้  
วิเคราะห์ข้อมลู สรุป  ประเมินผลและเลือกใช้ผงักราฟิกให้ถกูต้องด้วยตนเอง 
 2.  ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ทั �งการกําหนดประเด็นปัญหา  การสํารวจ  ค้นคว้าหาความรู้              
การวิเคราะห์ข้อมลู สรุป  ประเมินผลและเลือกใช้ผงักราฟิกการ 
 3.  เนื�องจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกเน้นการจดัการเรียนรู้
โดยใช้กระบวนการกลุม่ ผู้ เรียนทํางานเป็นกลุม่ย่อย ดงันั �นผู้ เรียนต้องมีความสามารถในการ
ตดิตอ่สื�อสารและประสานงานกบัผู้ อื�น ซึ�งจะทําให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
 4.  ผู้ เรียนต้องมีความรับผิดชอบตอ่งานที�ได้รับมอบหมาย เนื�องจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก ผู้ เรียนเป็นผู้ มีบทบาทสําคญัในการเรียนรู้ ดงันั �นสมาชิกทกุคนในกลุม่
ต้องทํางานที�กลุม่มอบหมายทั �งในชั �นเรียนและนอกชั �นเรียน ให้ตรงตามเวลาที�กําหนด ความรับผิดชอบ
งานกลุม่ร่วมกนัจะทําให้การดําเนินงานบรรลเุป้าหมาย 
 5.  ผู้ เรียนต้องมีความกล้าในการตดัสินใจ เนื�องจากทกุขั �นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกผู้ เรียนต้องเป็นผู้ ดําเนินการปฏิบตัิด้วยตนเอง ผู้ เรียนจงึต้องมีความ
กล้าตดัสินใจจากพื �นฐานของข้อมลูที�มีอยู่อยา่งมีเหตผุล 
 6.  ผู้ เรียนควรมีสว่นร่วมในการเรียนรู้ โดยการเสนอแนะและแลกเปลี�ยนข้อคดิเห็น เมื�อมีการ
นําเสนอผลงานของเพื�อนตา่งกลุม่  
 7.  ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการประเมินผลงานของตนเองและเพื�อนกลุม่อื�นตามสภาพจริง โดย
สงัเกตจากความสามารถในการปฏิบตังิาน   กระบวนการทํางาน  และผลงานจากการทําใบงานและ
แบบบนัทกึกิจกรรม 
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การนํารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิกไปใช้ 
 วิธีดําเนินการนํารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิกไปใช้ เพื�อ
พฒันาความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชาประวตัิศาสตร์  ของนกัเรียนชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2                            
หนว่ยการเรียนรู้ เรื�อง พฒันาการอาณาจกัรอยธุยา โดยใช้ระยะเวลาในการจดัการเรียนรู้จํานวน 16 
คาบ ซึ�งมีทงัหมด 6 เรื�อง ได้แก่  การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา ปัจจยัที�สง่ผลตอ่ความเจริญรุ่งเรืองของ
อาณาจกัรอยธุยา  พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยาด้านสงัคม เศรษฐกิจและการเมืองการปกครอง  
ความสมัพนัธ์ระหวา่งประเทศ การเสื�อมอํานาจของอยธุยา   ภมูิปัญญาและวฒันธรรมไทยสมยัอยธุยา 
  
ระยะเวลาดาํเนินการ 
สัปดาห์ที� 1   

- ทดสอบก่อนเรียน  โดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชา
ประวตัิศาสตร์  ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2   

- ชี �แจงวิธีการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงักราฟิก   อธิบายวิธีการทําและการ
เลือกใช้ผงักราฟิกในแบบตา่ง ๆ 
สัปดาห์ที� 2  - 15 

-  ดําเนินการจดักิจกรรมโดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิก  
สัปดาห์ที� 16 

-  ทดสอบหลงัเรียน  โดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ รายวิชา
ประวตัิศาสตร์  ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2   
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การดาํเนินการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับผังกราฟิก 
รายวิชาประวัตศิาสตร์  ของนักเรียนชั 6นมัธยมศึกษาปีที� 2 

สปัดาห์
ที� 

คาบที� เนื �อหา สื�อ/แหลง่เรียนรู้ 

1 1 ปฐมนิเทศก่อนเรียน 
- ทดสอบก่อนเรียน (แบบทดสอบวดั
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์) 
- ชี �แจงการจดัการเรียนการสอน 

1. แบบทดสอบวดัความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ รายวชิา
ประวตัิศาสตร์ ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที� 2   
2. เอกสารชี �แจงจดุประสงค์การ
เรียนรู้ หนว่ยการเรียนรู้เรื�อง 
พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยา 
3. เอกสารเรื�อง การจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัผงั
กราฟิก 
4. ตวัอยา่งแบบประเมินผลแบบ
ประเมินผงักราฟิกแบบประเมิน
บนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้  แบบ
ประเมินพฤตกิรรมการทํางานกลุม่  
และแบบประเมินการนําเสนอ
ผลงาน 
5.  เอกสาร เรื�อง ผงักราฟิก 

2 - 3 2 - 3 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 1  เรื�อง การสถาปนา
อาณาจกัรอยธุยา 

1. ภาพของสมเด็จพระเจ้า                  
อูท่อง  
2. ภาพวาดกรุงศรีอยธุยาใน
เอกสารของชาวตา่งชาติ   
3. Visual field trip เรื�อง                  
การสถาปนากรุงศรีอยธุยา 
4. ใบงานที� 1 - 3 
5. แบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 
6.  เอกสารประกอบการค้นคว้า 
7. ห้องสมดุ 
8. แหลง่ข้อมลูสารสนเทศ 
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สปัดาห์
ที� 

คาบที� เนื �อหา สื�อ/แหลง่เรียนรู้ 

4 - 5 4 - 5 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 2  เรื�อง ปัจจยัที�สง่ผลตอ่
ความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจกัรอยธุยา 

1. วีดิทศัน์ เรื�อง เมืองเก่ากรุง           
ศรีอยธุยา 
2.  ใบงานที� 1 - 3 
3. แบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 
4.  เอกสารประกอบการค้นคว้า5. 
ห้องสมดุ 
6. แหลง่ข้อมลูสารสนเทศ 

6 - 8 6 - 8 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 3  เรื�อง พฒันาการของ
อาณาจกัรอยธุยาด้านสงัคม เศรษฐกิจและ
การเมืองการปกครอง 

1. วีดิทศัน์เรื�อง นครประวตัิศาสตร์
อยธุยามรดกโลก 
2. เอกสาร เรื�อง สภาพเศรษฐกิจ   
สงัคม และการเมืองการปกครอง
สมยัอยธุยา 
3.  ใบงานที� 1 - 3 
4. แบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.  เอกสารประกอบการค้นคว้า6. 
ห้องสมดุ 
7. แหลง่ข้อมลูสารสนเทศ 

9 - 11 9 - 11 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 4  เรื�อง ความสมัพนัธ์
ระหวา่งประเทศ 

1.  ภาพหมูบ้่านโปรตเุกส  ภาพ
หมูบ้่านญี�ปุ่ น  หมูบ้่านฮอลนัดา 
และหนงัสอืบนัทกึของชาวตา่งชาติ
สมยักรุงศรีอยธุยา 
2.  เอกสารเรื�อง ความสมัพนัธ์
ระหวา่งประเทศสมยัอยธุยา 
3.  ใบงานที� 1 – 3 
4. แบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.  เอกสารประกอบการค้นคว้า 
6. ห้องสมดุ 
7. แหลง่ข้อมลูสารสนเทศ 
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สปัดาห์
ที� 

คาบที� เนื �อหา สื�อ/แหลง่เรียนรู้ 

12 - 13 12 - 13 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 5  เรื�อง การเสื�อมอํานาจ
ของอยธุยา 

1.  เอกสารเรื�อง การเสยีกรุงศรี
อยธุยาครั �งที� 1 การเสยีกรุงศรี
อยธุยาครั �งที� 2 และการกู้ เอกราช 
2.  ใบงานที� 1 - 3 
3. แบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 
4.  เอกสารประกอบการค้นคว้า 
5. ห้องสมดุ 
6. แหลง่ข้อมลูสารสนเทศ 

14 - 16 14 - 16 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 6  ภมูิปัญญาและ
วฒันธรรมไทยสมยัอยธุยา  

1.  Visual field trip เรื�อง  ประณีต
ศิลป์แหง่อยธุยา  
2.  ใบงานที� 1 - 3 
3. แบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 
4.  เอกสารประกอบการค้นคว้า 
5. ห้องสมดุ 
6. แหลง่ข้อมลูสารสนเทศ 
7. ทดสอบหลงัเรียนแบบทดสอบวดั
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
รายวชิาประวตัิศาสตร์ ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที� 2   

 
การประเมินผล 
 การประเมินผลโดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์รายวิชาประวตัิศาสตร์ 
ระดบัชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 เป็นแบบทดสอบชนิดปรนยั 4 ตวัเลือก แตล่ะข้อมีคําตอบที�ถกูเพียงคําตอบ
เดียว  โดยเกณฑ์การให้คะแนนของแบบทดสอบ ตอบถกูได้ 1 คะแนน  ตอบผิด เว้นว่าง หรือตอบ
มากกวา่หนึ�งคําตอบให้ข้อนั �น ๆ ได้ 0 คะแนน  โดยแบบทดสอบทั �งฉบบัมีจํานวน  40  ข้อ   40  คะแนน 
 การแปลความหมายของคะแนนผู้ วิจยัใช้เกณฑ์การประเมินของกระทรวงศกึษาธิการ  ซึ�งมี 
อยู ่4 ระดบั จากไมผ่า่นเกณฑ์ขั �นตํ�าจนถึงระดบัดีเยี�ยม (กระทรวงศกึษาธิการ. 2553: 17) 
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 ร้อยละของคะแนน     การแปลความหมาย 
 80  -  100         ดีเยี�ยม 
 65  -   79         ดี 
 50  - 64         ผา่น 
  0   -    49         ตํ�ากว่าเกณฑ์  
 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที� 2 มีทั �งหมด 40 ข้อ เมื�อรวมคะแนนทั �งหมดคะแนนสงูสดุจะเทา่กบั 40 คะแนน  และ
คะแนนตํ�าสดุจะเท่ากบั 0 คะแนน โดยมีการแปลความหมายของคะแนน ดงันี � 
 คะแนน        การแปลความหมาย 
 32  -  40 คะแนน  นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบั ดีเยี�ยม 
 26  -  31 คะแนน  นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบั ดี 
 20 -  25 คะแนน        นกัเรียนมีความสามารถในการคดิวิเคราะห์อยูใ่นระดบั                     

ผา่นเกณฑ์ขั �นตํ�า 
  >20  คะแนน  นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบั  
       ไมผ่า่นเกณฑ์ขั �นตํ�า 
 
เครื�องมือการประเมินผล 
 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ รายวิชาประวตัศิาสตร์ ระดบัชั �น
มธัยมศกึษาปีที� 2 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที� 2  

กลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา  ศาสนา และวฒันธรรม       ชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2 
สาระประวตัศิาสตร์  หนว่ยการเรียนรู้ที� 2 พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยา      เวลาเรียน  14  ชั�วโมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 2 เรื�อง การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา      เวลาเรียน   2  ชั�วโมง 
โรงเรียนสตรีอา่งทอง   อําเภอเมืองอา่งทอง จงัหวดัอ่างทอง 

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี 6วัด 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 4.3  เข้าใจความเป็นมาของชนชาตไิทย  วฒันธรรมไทย  ภมูิปัญญาไทย  มีความ
รัก ความภาคภมูิใจ  และธํารงความเป็นไทย 
 ตวัชี �วดั 
 มฐ.ส.4.3 ม.2/1  วิเคราะห์พฒันาการของอาณาจกัรอยธุยาและธนบรีุในด้านตา่ง ๆ 
 
สาระสาํคัญ 
 ปัจจยัสําคญัในการสถาปนากรุงศรีอยธุยา ได้แก่ ลกัษณะภมูิประเทศ  ภมูิอากาศ  
ทรัพยากรธรรมชาต ิความสามารถของผู้ นํา การรวมตวักนัของอาณาจกัรโบราณ  และการเสื�อมอํานาจ
ของเขมรโบราณ โดยสมเดจ็พระเจ้าอูท่องเป็นผู้สถาปนาอาณาจกัรและปฐมกษัตริย์องค์แรก กรุงศรี
อยธุยามีพระมหากษัตริย์ครองราชย์ตอ่เนื�องกนัทั �งสิ �น 34 พระองค์  จาก 5 ราชวงศ์  รวมระยะเวลาเป็น
ราชธานี  417 ปี  
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ด้านความรู้ (K) 
 1.  สามารถวิเคราะห์ปัจจยัที�สง่ผลตอ่การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยาได้ 
 ด้านทักษะ (P) 
 2.  สามารถตั �งประเดน็ปัญหาการสถาปนากรุงศรีอยธุยาได้ถกูต้องชดัเจน 
 3.  สามารถสืบค้นข้อมลูการสถาปนากรุงศรีอยธุยาจากสื�อและแหลง่เรียนรู้ที�หลากหลายได้ 
 4.  สามารถเลือกใช้และเขียนแผนผงักราฟิกเรื�องการสถาปนากรุงศรีอยธุยาได้ถกูต้อง 
 5.  สามารถสรุปผลการศกึษาค้นคว้าเรื�องการสถาปนาอาณาจกัรอยธุยาได้ตรงตามประเดน็
ปัญหา 

6.  สามารถทํางานร่วมกบัผู้ อื�นโดยใช้กระบวนการกลุม่ได้ 
7.  สามารถนําเสนอผลการศกึษาเรื�องการสถาปนากรุงศรีอยธุยาได้ถกูต้องและสร้างสรรค์ 
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 ด้านคุณธรรมจริยธรรม (A) 
 8.  มีความรับผิดชอบตอ่งานที�ได้รับมอบหมายและสง่งานได้ตรงตามเวลา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 การสถาปนากรุงศรีอยุธยา 

1.   ปัจจยัที�เอื �อตอ่การสถาปนากรุงศรีอยธุยา 
- ภมูิประเทศ  ภมูิอากาศ  ทรัพยากรธรรมชาต ิ 
-  ความสามารถของผู้ นํา  
-  การรวมตวักนัของอาณาจกัรโบราณ   
-  การเสื�อมอํานาจของเขมรโบราณ 

2.    พระเจ้าอูท่องกบัการสถาปนากรุงศรีอยธุยา 
3.    พระมหากษัตริย์แหง่อาณาจกัรอยธุยา 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ชั�วโมงที� 1 
 1. ขั �นกําหนดปัญหา 
  1.1  แบง่กลุม่นกัเรียน กลุม่ละ ๆ  5 คน โดยมีทั �งนกัเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน  โดยให้
สมาชิกแตล่ะกลุม่เลือกประธานกลุม่   รองประธานและเลขานกุาร  พร้อมทั �งอธิบายหน้าที�ของสมาชิก
ในกลุม่ให้นกัเรียนทราบ  
  1.2 ให้นกัเรียนด ูภาพของ สมเดจ็พระเจ้าอูท่อง และแผนที�กรุงศรีอยธุยาที�วาดโดย
ชาวตา่งชาต ิ  
    -  ภาพที�นกัเรียนเห็นคือภาพอะไร และเกี�ยวข้องกบัอาณาจกัรใด 
    -  บคุคลในภาพดงักลา่วเป็นใคร แล้วมีความสําคญัอยา่งไร 
    -  จากภาพที�นกัเรียนเห็น นกัเรียนคิดวา่กรุงศรีอยธุยาสถาปนาขึ �นมาได้อยา่งไร 
 1.3   ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเกี�ยวกบัคําถามข้างตน จากนั �นบอกนกัเรียนวา่วนันี �        
จะเรียนเรื�อง การสถาปนากรุงศรีอยธุยา แจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้ให้นกัเรียนทราบและวิธีการวดัและ
ประเมินผลให้นกัเรียนทราบ 
  1.4  ครูให้นกัเรียนดสูารคดี visual field trips เรื�อง การสถาปนากรุงศรีอยธุยา 
  1.5  ครูให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัคิดตั �งปัญหาที�เกี�ยวข้องกบัการสถาปนากรุงศรีอยธุยา 
เชน่ 

-  ปัจจยัใดเป็นปัจจยัที�สําคญัที�สดุตอ่การสถาปนากรุงศรีอยธุยา   
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-  พระเจ้าอูท่องมีบทบาทสําคญัอยา่งไรในการสถาปนากรุงศรีอยธุยา  
- เพราะเหตใุดในสมยักรุงศรีอยธุยาจงึมีพระมหากษัตริย์หลายพระองค์และหลาย

ราชวงศ์   
-  เพราะเหตใุดพระเจ้าอู่ทองจงึทรงเลือกตั �งกรุงศรีอยธุยาเป็นราชธานี 

� ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ตั �งประเดน็ปัญหาอยา่งหลากหลายโดยจดัทําเป็นผงั
กราฟิก    ลงใน ใบงานที� 1 เน้นยํ �าให้สมาชิกทกุคนมีสว่นร่วมในการตั �งประเดน็
ปัญหา 

� ครูแนะนําวิธีการตั �งประเดน็ปัญหาโดยให้นกัเรียนพิจารณาลกัษณะของปัญหา
วา่ควรเป็นปัญหาที�เกิดจากความสงสยั  ความสนใจ หรือเป็นสิ�งที�นกัเรียนไมเ่ชื�อ
วา่จริง  เป็นปัญหาที�ไมส่ามารถหาคําตอบได้ง่าย  มีความซบัซ้อน  ต้องมีการ
สืบค้น รวบรวมข้อมลู อย่างหลากหลาย และเข้ากบัเนื �อหาที�เรียน 

� โดยครูทบทวนการใช้ผงักราฟิกที�บรรยายไปชั�วโมงที�แล้ว วา่ผงักราฟิกมี 5 
ประเภท และแตล่ะประเภทใช้อยา่งไร และให้นกัเรียนนําเอกสารประเภทผงั
กราฟิกที�ครูแจกในชั�วโมงที�แล้วมาศกึษาเพื�อเป็นตวัอย่าง  

� ครูเน้นยํ �าให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่เลือกใช้ผงักราฟิกให้ถกูต้องในแตล่ะขั �นตอนของ
การเรียนรู้  และครูให้คําแนะนําในการเลือกใช้ผงักราฟิก  

� เมื�อนกัเรียนแตล่ะกลุม่ได้ประเดน็ปัญหามาหลากหลาย ให้นกัเรียนสมาชิกใน
กลุม่พิจารณาเลือกปัญหามา 1 ปัญหา โดยใช้คณุลกัษณะของการเลือกประเดน็ปัญหาที�ดีมาพิจารณา 
 2.  ขั �นทําความเข้าใจปัญหา 
     -  นกัเรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัทําความเข้าใจประเดน็ปัญหา และวิเคราะห์มีสิ�งใดบ้าง ๆ 
ที�เกี�ยวข้องกบัปัญหา จากนั �นอภิปรายเลือกใช้ผงักราฟิกวา่ควรใช้ผงัแบบใด  เพราะอะไร และให้
นกัเรียนจดัทําเป็นผงักราฟิกเพื�อแสดงความเข้าใจในประเดน็ปัญหาลงใบงานที� 2   
 3.  ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า  
   3.1  นกัเรียนวางแผนและแบง่งานกนัในการดําเนินการศกึษาค้นคว้าตามประเดน็
ปัญหาของกลุม่ตน จากสื�อและแหลง่เรียนรู้ตา่ง ๆ อยา่งหลากหลาย เชน่  พงศาวดาร  บนัทกึเอกสาร
ชาวตา่งชาต ิ หนงัสือตา่ง  ๆ   จากเว็บไซต์ทางอินเทอร์เน็ต ที�เกี�ยวข้องกบัประเดน็ปัญหาของกลุม่ตน 
   3.2  นําข้อมลูที�ได้จากการศกึษาค้นคว้ามาแลกเปลี�ยนความคิดภายในกลุม่ แล้ว
อภิปรายร่วมกนั โดยจดัทําเป็นผงัมโนทศัน์เพื�อรวบรวมข้อเท็จจริงจากการศกึษาค้นคว้าข้อมลูตาม
ประเดน็ปัญหาของกลุม่ตนเอง ลงในใบงานที� 3 
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   3.3  ครูสรุปประเด็นการเรียนรู้ที�นกัเรียนได้เรียนในชั�วโมงที�  1 ทั �งหมดและชี �แจง
ประเดน็การเรียนรู้ในชั�วโมงถดัไป 
  ชั�วโมงที� 2 
  4.  ขั �นวิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผล   
   -   ครูทบทวนสิ�งที�นกัเรียนได้ศกึษามาในชั�วโมงที�แล้ว ว่านกัเรียนได้ศกึษาไปทั �ง 3 
ขั �นตอนนั �นนกัเรียนได้รวบรวมข้อมลูที�ได้จากการศกึษา และในวนันี �นกัเรียนจะได้นําข้อมลูที�ได้มา
วิเคราะห์และสรุปผลตอ่ไป 
   -   จากนั �นครูให้นกัเรียนนําข้อมลูที�ได้จาก การศกึษาค้นคว้ามาวิเคราะห์ ตีความและ
สรุปผลลงในแบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้  ครูทบทวนการใช้ผงักราฟิกกบันกัเรียน แล้วให้นกัเรียน
เขียนสรุปเนื �อหาสาระที�ได้จากการตีความข้อมลูมาจดักระทําเป็นผงักราฟิก โดยเน้นยํ �าให้นกัเรียน
เลือกใช้ผงักราฟิกให้ถกูต้อง 
  5.  ขั �นนําเสนอผลงาน  
      5.1  นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําเสนอกระบวนการศกึษาค้นคว้าในเรื�องการสถาปนากรุงศรี
อยธุยา และนําเสนอผงักราฟิกที�ได้จากการสรุปผลการศกึษาค้นคว้า โดยใช้เวลากลุม่ละ 3 นาที 
        5.2  นกัเรียนกลุม่อื�น  ๆ ร่วมกนัอภิปรายแลกเปลี�ยนความคิดเห็นในคําตอบของแตล่ะ
กลุม่   ว่าถกูต้อง สมบรูณ์หรือไม ่  
  6. ขั �นการประเมินผล 
   6.1  ครูและนกัเรียนร่วมกนัประเมินการเขียนผงักราฟิกและประเมินผลของการนําเสนอ
ผลงาน กลุม่ลงในแบบประเมินที�แจกให้ 
   6.2  ครูเสนอแนะความรู้เพิ�มเตมิเกี�ยวกบัปัจจยัที�เอื �อตอ่การสถาปนากรุงศรีอยธุยา 
พระเจ้าอูท่องกบัการสถาปนากรุงศรีอยธุยา  พระมหากษัตริย์แหง่อาณาจกัรอยธุยา 
 
สื�อและแหล่งเรียนรู้ 
1. ภาพของสมเดจ็พระเจ้าอู่ทอง  
2. ภาพวาดกรุงศรีอยธุยาในเอกสารของชาวตา่งชาต ิ  
3. สารคดี visual field trips เรื�อง การสถาปนากรุงศรีอยธุยา 
4. ใบงานที� 1 - 3 
5. แบบบนัทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 
6.  เอกสารประกอบการค้นคว้า 
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การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์ วิธีการวดัและประเมินผล เครื�องมือ 

1.  สามารถวิเคราะห์ปัจจยัที�สง่ผลตอ่
การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยาได้ 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบบนัทกึกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

แบบประเมินบนัทึกกิจกรรม
การเรียนรู้ 
แบบประเมินผงักราฟิก 

2.  สามารถตั �งประเดน็ปัญหาการ
สถาปนากรุงศรีอยธุยาได้ถกูต้อง
ชดัเจน 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบบนัทกึกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

แบบประเมินบนัทึกกิจกรรม
การเรียนรู้ 
 

3.  สามารถสืบค้นข้อมลูการสถาปนา
กรุงศรีอยธุยาจากสื�อและแหลง่เรียนรู้
ที�หลากหลายได้ 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบบนัทกึกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

แบบประเมินบนัทึกกิจกรรม
การเรียนรู้ 
 

4.  สามารถเลือกใช้และเขียนแผนผงั
ความคดิเรื�องการสถาปนากรุงศรี
อยธุยาได้ถกูต้อง 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบบนัทกึกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

แบบประเมินบนัทึกกิจกรรม
การเรียนรู้ 
แบบประเมินผงักราฟิก 

5.  สามารถสรุปผลการศกึษาค้นคว้า
เรื�องการสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา
ได้ตรงตามประเด็นปัญหา 

ตรวจแบบบนัทกึกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

แบบประเมินบนัทึกกิจกรรม
การเรียนรู้ 
 

6.  สามารถทํางานร่วมกบัผู้ อื�นโดยใช้
กระบวนการกลุม่ได้ 

สงัเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม่ แบบประเมินพฤติกรรมการ
ทํางานกลุม่ 

7.  สามารถนําเสนอผลการศกึษา
เรื�องการสถาปนากรุงศรีอยธุยาได้
ถกูต้องและสร้างสรรค์ 

สงัเกตการนําเสนอผลงาน แบบประเมินการนําเสนอ
ผลงานกลุม่ 
แบบประเมินผงักราฟิก 

8.  มีความรับผิดชอบตอ่งานที�ได้รับ
มอบหมายและสง่งานได้ตรงตาม
เวลา 

 

สงัเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม่ แบบประเมินพฤติกรรมการ
ทํางานกลุม่ 
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เกณฑ์การประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 
    คะแนน 4 =   ดีมาก 
    คะแนน 3 =          ดี 
    คะแนน  2 =          พอใช้ 
    คะแนน  1 =           ปรับปรุง 
เกณฑ์ผา่นการประเมินร้อยละ 70  ขึ �นไป 
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ภาพ สมเดจ็พระเจ้าอู่ทอง 
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ภาพวาดกรุงศรีอยุธยาในเอกสารต่างชาต ิ
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ใบงานที�   1  
เรื�อง การกําหนดประเดน็ปัญหา 

 
สาระการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ ชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2  
รายชื�อสมาชิกในกลุม่  กลุม่ที�....................... 
1.. ………………………………………………………………..  ประธาน 
2. ………………………………………………………………..  รองประธาน 
3. ………………………………………………………………..  สมาชิก 
4. ………………………………………………………………..  สมาชิก 
5. ………………………………………………………………..  เลขานกุาร 
 
คําชี �แจง  :  ให้นกัเรียนจดัทําแผนผงักราฟิกการกําหนดประเดน็ปัญหาเกี�ยวกบัการสถาปนากรุงศรี
อยธุยา 
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 ใบงานที� 2 
เรื�อง การทําความเข้าใจปัญหา 

 
สาระการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ ชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2  
กลุม่ที�....................... 
 
คําชี �แจง  :  ให้นกัเรียนพิจารณาหวัข้อประเด็นปัญหาแล้ววิเคราะห์สิ�งที�เกี�ยวข้องกบัปัญหาและความ
เชื�อมโยงของแหลง่ข้อมลู โดยจดัทําแผนผงักราฟิก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหาที�สนใจศกึษา 

………………………………………….. 
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 ใบงานที� 3 
เรื�อง การค้นคว้าข้อมลู 

 
สาระการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ ชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2  
กลุม่ที�....................... 
 
คําชี �แจง  :  ให้นกัเรียนทําผงัมโนทศัน์แสดงข้อเท็จจริงจากการศกึษาค้นคว้าข้อมลูตามประเดน็ปัญหา
ของกลุม่ตนเอง 
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 แบบบันทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื�อง การสถาปนาอาณาจกัรอยธุยา 

 
สาระการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์ ชั �นมธัยมศกึษาปีที� 2  
รายชื�อสมาชิกในกลุม่  กลุม่ที�....................... 
1. ………………………………………………………………..  ประธาน 
2. ………………………………………………………………..  รองประธาน 
3. ………………………………………………………………..  สมาชิก 
4. ………………………………………………………………..  สมาชิก 
5. ………………………………………………………………..  เลขานกุาร 
 
คําชี �แจง  :  ให้นกัเรียนบนัทึกปัญหา  ผลการอภิปราย การวางแผนการสืบค้นข้อมลูและผลการสืบค้น
ข้อมลูของกลุม่ 
 

กาํหนดปัญหา 

ประเดน็ปัญหาที�สนใจ 
.................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
 

การทาํความเข้าใจปัญหา 

สิ�งที�ต้องการรู้ 
.................................................................................................................................................... 
วิธีการหาคําตอบ 

.................................................................................................................................................... 
แหลง่ข้อมลู 

.................................................................................................................................................... 
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ขั �นดําเนินการศกึษาค้นคว้า 

ชื�อสมาชิก การแบ่งหน้าที� แหล่งข้อมูล ผลการศึกษา 
    
    
    
    
    

 

การสรุปผลการศกึษาค้นคว้า/การแก้ปัญหา 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 
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. 
คาํชี 6แจง  ให้นักเรียนนําผลจากการศึกษาค้นคว้า มาเขียนสรุปเป็นผังกราฟิก 
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แบบประเมินบันทกึกิจกรรมการเรียนรู้ 

กลุ่มที�.................ชั 6น........................ 
สมาชิกภายในกลุ่ม 
1.  ………………………………………………  2.  …………………………………………………… 
3.  ………………………………………………  4.  …………………………………………………… 
5.  ………………………………………………  6.  …………………………………………………… 

คาํชี 6แจง ให้นกัเรียนทําเครื�องหมาย √ ในช่องที�ตรงกบัความเป็นจริง 

ลาํดับที� รายการ ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

1 การระบปัุญหาได้ตรงประเด็น ถกูต้องชดัเจน     

2 วิเคราะห์หวัข้อประเด็นปัญหาได้ครบถ้วน สมบรูณ์     

3 ค้นคว้าข้อมลูจากสื�อและแหลง่เรียนรู้ที�หลากหลาย       

4 ค้นคว้าข้อมลูได้ถกูต้องตรงประเดน็     

5 มีการนําข้อมลูที�ได้จากการค้นคว้ามาวิเคราะห์     

6 สรุปผลจากการศกึษาได้ตรงตามประเดน็ปัญหา     

 รวม     

 

ผู้ประเมิน   เพื�อน  ครู   ตนเอง 

 ลงชื�อ........................................................ผู้ประเมิน 
                                                                          ................../................/.................. 
เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

  ชว่งคะแนน   ระดบัคณุภาพ 
      4     ดีมาก 
      3     ดี 
      2     พอใช้ 
      1     ปรับปรุง 
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แบบประเมินผังกราฟิก 

กลุ่มที�.................ชั 6น........................ 
สมาชิกภายในกลุ่ม 
1.  ………………………………………………  2.  …………………………………………………… 
3.  ………………………………………………  4.  …………………………………………………… 
5.  ………………………………………………  6.  …………………………………………………… 

คาํชี 6แจง ให้นกัเรียนทําเครื�องหมาย √ ในช่องที�ตรงกบัความเป็นจริง 

ลาํดับที� รายการ ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

 
1 

ด้านเนื 6อหา 
ความถกูต้องและสมบรูณ์ของเนื �อหา 

    

2 การจําแนกประเภท     

 ด้านความคิด     

1 การจดัลําดบัและระบบความคดิ     

2 การแตกแขนงความคดิ     

3 การประมวลความคิด     

 ด้านทักษะการเขียน     

1 เลือกใช้ผงักราฟิกได้อย่างถกูต้อง     

2 การเลือกใช้คําในการอธิบายได้อยา่งเหมาะสม     

3 การเขียนคําที�ถกูต้องตามอกัขรวิธี     

 ด้านรูปแบบในการนําเสนอ     

1 นําเสนอที�มีรูปแบบง่ายตอ่ความเข้าใจ     

2 การนําเสนอที�มีรูปแบบเป็นระบบชดัเจน     

3 การนําเสนอที�มีรูปแบบนา่สนใจ กระตุ้นให้คดิตาม     

 รวม     

ผู้ประเมิน   เพื�อน  ครู   ตนเอง 

       ลงชื�อ........................................................ผู้ประเมิน 
                                                                                ................../................/.................. 
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เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

  ชว่งคะแนน   ระดบัคณุภาพ 
      4     ดีมาก 
      3     ดี 
      2     พอใช้ 
      1     ปรับปรุง 
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แบบประเมินพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม 
กลุ่มที�.................ชั 6น........................ 

สมาชิกภายในกลุ่ม 
1.  ………………………………………………  2.  …………………………………………………… 
3.  ………………………………………………  4.  …………………………………………………… 
5.  ……………………………………..………  6.  …………………………………………………… 
คาํชี 6แจง ให้นกัเรียนทําเครื�องหมาย √ ในช่องที�ตรงกบัความเป็นจริง 

ลาํดับที� รายการ คุณภาพในการปฏิบัติ 
4 3 2 1 

1 มีการปรึกษาและวางแผนร่วมกนัก่อนทํางาน     

2 มีการแบง่หน้าที�อยา่งเหมาะสมและทําตามหน้าที�ทกุคน     

3 มีการปฏิบตังิานตามขั �นตอน     

4 ให้การชว่ยเหลือซึ�งกนัและกนั     

5 ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้ อื�น     

6 มีความมุง่มั�นในการทํางาน     

7 มีความคิดริเริ�มสร้างสรรค์     

8 เก็บวสัด ุอปุกรณ์เรียบร้อย หลงัเลิกปฏิบตังิาน     

9 สามารถทํางานได้สําเร็จตามวตัถปุระสงค์ที�กําหนด     

10 ทํางานเสร็จทนัตามเวลาที�กําหนด     

 รวม  

ผู้ประเมิน   เพื�อน  ครู   ตนเอง 

  ลงชื�อ........................................................ผู้ประเมิน 
                                                                         ................../................/.................. 
 เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

  ชว่งคะแนน   ระดบัคณุภาพ 
      4     ดีมาก 
      3     ดี 
      2     พอใช้ 
      1     ปรับปรุง 
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แบบประเมินการนําเสนอผลงานกลุ่ม 
กลุ่มที�.................ชั 6น........................ 

สมาชิกภายในกลุ่ม 
1.  ………………………………………………  2.  …………………………………………………… 
3.  ………………………………………………  4.  …………………………………………………… 
5.  ………………………………………………  6.  …………………………………………………… 
คาํชี 6แจง ให้นกัเรียนทําเครื�องหมาย √ ในช่องที�ตรงกบัความเป็นจริง 

ลาํดับที� รายการ ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

1 วิธีการนําเสนอนา่สนใจ     

2 เนื �อหาที�นําเสนอถกูต้อง สมบรูณ์     

3 ใช้ภาษากระชบั  ชดัเจน เข้าใจง่าย     

4 มีความคิดริเริ�มสร้างสรรค์      

5 ความเหมาะสมกบัเวลา     

 รวม  

 

ผู้ประเมิน   เพื�อน  ครู   ตนเอง 

  ลงชื�อ........................................................ผู้ประเมิน 
                                                                        ................../................/.................. 
 
เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

  ชว่งคะแนน   ระดบัคณุภาพ 
      4     ดีมาก 
      3     ดี 
      2     พอใช้ 
      1     ปรับปรุง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 
หนงัสือเชิญเป็นผู้ เชี�ยวชาญและขอความอนเุคราะห์เพื�อการวิจยั 
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 

ชื�อ   ชื�อสกลุ   นางสาววิจิตรา  นพรัตน์    
วนัเดือนปีเกิด   10  มีนาคม  2528 

สถานที�เกิด   อําเภอพระพทุธบาท  จงัหวดัสระบรีุ 

สถานที�อยูปั่จจบุนั 117 หมูที่� 1 ตําบลโรงช้าง อําเภอมหาราช                       

จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 13150 

ตําแหนง่หน้าที�การงานปัจจบุนั ครู  คศ.1 

สถานที�ทํางานปัจจบุนั  โรงเรียนสตรีอา่งทอง เลขที� 66   หมู ่3   ตําบลศาลาแดง 
 อําเภอเมืองอา่งทอง จงัหวดัอ่างทอง  14000 

 

ประวตัิการศกึษา 

 พ.ศ. 2540  ชั 7นประถมศกึษาปีที� 6 

    จาก โรงเรียนวดัโบสถ์อนกุลูสงัฆกิจ   จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

 พ.ศ. 2543  ชั 7นมธัยมศกึษาปีที� 3 
    จาก โรงเรียนจอมสรุางค์อปุถมัภ์ จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

พ.ศ. 2546  ชั 7นมธัยมศกึษาปีที� 6 

    จาก โรงเรียนจอมสรุางค์อปุถมัภ์ จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

พ.ศ. 2550  ศลิปศาสตร์บณัฑิต  สาขาประวตัศิาสตร์ 

    จาก มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

พ.ศ. 2559 การศกึษามหาบณัฑิต  สาขาวิชาวิทยาการทางการศกึษาและการ
จดัการเรียนรู้ (วิทยาการจดัการเรียนรู้สงัคมศกึษา)                            

จาก มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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