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 The purposes of this study were  to investigate the efficiency 0f  the computer 

assisted instruction (CAI),  enhanee  the spelling ability of children with learning disabilities  

and to compare the spelling scors before and after using the computer assisted instruction. 

 The sample for this study were 8 children with learning  disability from Ban 

Larnaung, Kirimas  District Sukhothai in the second semester of the 2006  academic year. 

 The CAI and the spelling ability test were used in the study. The data were  

analyzed using  the Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test 

 The results were as follows; 

1. The computer assisted instruction yielded the efficiency of  81.00/83.12, which 

was higher than the specified criterion. 

2. The spelling  ability  of  the  children  with Learning Disabilities after using the  

computer assisted  instruction  was  from  good  to  very  good  levels. 

3. The achievement  scores  of the student after the use of computer assisted  

instruction was  significantly  higher  than  those  obtained prior to the use  of  computer 

assisted instruction, at .05  level. 
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ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จลงไดดวยดี  เพราะไดรับความกรุณาจาก  ศาสตราจารย  

ดร. ผดุง  อารยะวิญู  รองศาสตราจารยวิราพร  พงศอาจารย  ดร. ศิริวิมล  ใจงาม  ที่กรุณาแนะนํา  

ใหคําปรึกษา  ตรวจสอบแกไขขอบกพรองตาง ๆ  ตลอดจนใหกําลงัใจในการทําปริญญานิพนธจน

สําเร็จลุลวงไปดวยดี  ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสงูไว  ณ  โอกาสนี ้

 ขอขอบพระคุณผูอํานวยการโรงเรียนบานขวาง ( ประชานุกุล )  อาจารยมะลิ  ตุมบุตร  

ศึกษานิเทศก  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทยั เขต 1  อาจารยจุฬาภรณ  ดวงบาง  ผูซึ่งใหความ

กรุณาและใหความชวยเหลอืในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

 ขอขอบพระคุณอาจารยจนิตนา  อัมพรภาค  อาจารยหรรษา  บุญนายืน  ทีเ่ปนกําลังใจ  ให

คําแนะนํา  ปรึกษาดานการเรียนและการทาํวิจัยในครั้งนี ้

 ขอขอบพระคุณผูอํานวยการโรงเรียนบานลานเอื้อง  ที่ใหความอนุเคราะหสถานที่และใหความ

สะดวกในการทําปริญญานพินธฉบับนี ้

 ขอขอบพระคุณอาจารยอนรุิธ   ปานชัย  ที่กรุณาใหคําแนะนาํการเขียนโปรแกรมทีใ่ชในการ

วิจัยครั้งนี ้

 ขอขอบพระคุณคณะครู  ผูปกครองนักเรียนโรงเรียนบานลานเอื้อง  ทีใ่หความรวมมอืและ

อํานวยความสะดวกในการทําปริญญานพินธฉบับนี ้

 ขอขอบพระคุณ  บิดา  มารดา  ครูอาจารย   ตลอดจนพี่ นอง ๆ  เพื่อน ๆ  ที่ใหกาํลงัดวยด ี

ตลอดมา 

 ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณอยางสงูแดบูรพาจารยทุกทานที่ไดประสิทธปิระสาท  วิชาความรู

แกผูวิจัย  ชี้แนะ  ใหคําปรึกษา  เปนกําลงัใจและใหคําแนะนําในการทาํปริญญานพินธจนประสบ

ผลสําเร็จ  ส่ิงที่ดีมีคุณคาและที่เปนประโยชนของปริญญานพินธฉบับนี้  ขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณ  

คุณพอ  คุณแม  และครูอาจารยทกุ ๆ ทาน  ตลอดจนผูมพีระคุณทุกทานที่ชวยเหลือใหผูวิจยัประสบ

ความสาํเร็จในการศึกษา 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
  
        พอขุนรามคําแหงมหาราชทรงประดิษฐอักษรไทย ( ลายสือไทย ) ข้ึนเมื่อ ป  พ.ศ. 1826 

อักษรไทยไดเปลี่ยนแปลงมาตามลาํดับจนถงึปจจุบัน  ทําใหคนไทยมีอักษรของชาติไทยใชในการ

ติดตอ  การบนัทกึเรื่องราว  การเรียนรู  การดําเนินชีวิตในสังคม ฯลฯ  ภาษาไทยจึงมคีวามสาํคัญ 
และจําเปนที่คนไทยทุกคนจะตองศึกษาและฝกฝนจนเกดิทักษะ ( กรมวิชาการ. 2545 : 3 ) 

   การเขียนเปนทกัษะสงูสุดในกระบวนการทางภาษา  ซึง่ประกอบดวยทักษะในการฟง  การ

อาน  การพูด  และการเขียน  การเขียนเปนการแสดงออก  ซึง่แนวความคิดของผูเขียนจะตองนาํคํา 

ในภาษามารอยเรียงกันอยางเปนระบบและถูกตองตามหลักภาษาไทย  เดก็ที่มีปญหาในการเรียนรู 

มักมีความบกพรองในการเรยีงลําดับ  ซึง่เปนสาเหตุหนึง่ทีท่ําใหเด็กไมสามารถเขยีนหนังสือได  

( ผดุง  อารยะวิญู.  2544 : 23 )  การเขียนหากสะกดผิดพลาดยอมเปนโทษทั้งผูอานและผูเขียน คือ 

ถาผูอานไมทราบวาคํานัน้ ๆ เขียนอยางไรก็จะจําคาํนัน้ไปใช  คําที่สะกดผิดอาจสื่อความหมาย 

อยางอืน่ได  สวนผูอานจะรูสึกขัดตา  ขัดความรูสึกและขาดความศรัทธาตอผูเขียน ปจจุบันการใช

ภาษาไทยของนักเรียนมักไมถูกตองมีปญหามาก  โดยดานการเขยีนสวนมากเปนเรือ่งเกี่ยวกับการ

สะกดคํา การนัต  นักเรยีนประถมศึกษาสวนมากยังเขียนสะกดการันตผิดพลาด  เพราะเด็กไมไดรับ

การฝกเขียนสะกดคําอยางถกูวิธีและเพียงพอ ( ประทีป แสงเปยมสุข. 2538 : 53 ) นอกจากนี้คําที่
สะกดไมตรงตามมาตราตัวสะกดเปนคาํทีน่ักเรียนมักเขียนผิด  เปนปญหาสําคัญตอการแสดงออก

ทางการเขียน  เพราะนกัเรียนไมสามารถสะกดคําและเขยีนใหถูกตองตามเจตนาของนกัเรียนได 

( บันลือ พฤกษะวนั. 2533 :  26 ) 

  ความสามารถในการเขียนสะกดคําเปนทักษะสําคัญของเด็ก  เพื่อใหเกิดทักษะในการเขียน

สะกดคํา  จึงควรเปลี่ยนวิธีสอนและวิธกีารฝก  ครูควรหาแบบฝกหัดใหเด็กไดฝกอยางเพียงพอ  การใช

ส่ือและกจิกรรมจะเปนการชวยใหเดก็เกิดความสนใจและเขาใจภาษาเขียนยิง่ขึ้น  ทัง้ยังทําใหเด็ก 

เกิดความเพลดิเพลิน สนกุสนาน ครูตองเปลี่ยนแปลงกจิกรรมบอย ๆ ซึ่งสอดคลองกับ  

กรรณิการ พวงเกษม. ( 2535  : 17 )  กลาววา  การเขียนสะกดคําเปนทกัษะอยางหนึง่  ซึ่งมีความ

จําเปนอยางยิง่  ที่ครูจะตองใหเด็กไดรับการฝกฝนอยางเพียงพอเพื่อเกิดความชาํนาญที่จะใชภาษา 

ไดอยางถกูตองคลองแคลว  ดังนัน้การเรียนการสอน  ครูจะตองพยายามใหโอกาสเดก็เปนผูแสดง   

โดยลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ  หรือมีสวนรวมในกจิกรรมใหมากที่สุด  สวนครูเปนผูมีบทบาทเปนผู 
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กํากับการแสดง  วางแนวทางในการจัดกจิกรรมใหคําแนะนําที่ถูกตอง  ครูตองมกีลวิธีการสอนการจัด 

กิจกรรมหลายรูปแบบและชี้แจงใหนกัเรียนเหน็ความสาํคัญของการเขียนสะกดคํา และฝกทกัษะนี ้

บอย ๆ  ตามกฎแหงการฝก( Law  Of  Exercise ) ของธอรนไดค (Thorndike) ที่วา  ส่ิงใดที่ทาํบอย ๆ 

หรือมีการฝกกระทําซ้าํเสมอ ๆ ยอมทาํสิ่งนัน้ไดดีและนานคงทนถาวร  ส่ิงใดขาดการฝกฝนยอมทาํ 

ส่ิงนัน้ไดไมดีและจะคอย ๆ ลืมเลือนหายไป 

  การสอนเขียน  เปนกิจกรรมสําคัญสวนหนึ่งที่จะเสริมสรางทกัษะทางภาษาไดดี  เพราะหาก 

เร่ิมสอนการเขียนอยางถูกวิธแีลว  ยอมชวยใหนกัเรียนนาํการเขียนไปใชประโยชนไดโดยแท  ปญหา

สําคัญที่เด็กตองการแสดงออกทางการเขียนก็คือ  ไมสามารถเขยีนสะกดคําใหไดถกูตองตามเจตนา  

จึงนับเปนจุดเริ่มที่ควรจะเสริมหรือแกไขใหเด็กสามารถสะกดคําตามที่ตองการเขียนได  

( บันลือ  พฤกษวัน. 2535 : 26 ) นอกจากนี้ยงัพบอีกวา  เด็กไดรับการฝกฝนการเขียนสะกดคําโดย 

ไมเขาใจความหมายของคําที่เขียน  และคาํบางคํายากเกินไปสําหรับเด็ก ทาํใหเกิดความเบื่อหนาย   

ขาดความสนใจ ตลอดจนการฝกฝนในการเขียนไมเพียงพอ  เปนเหตุใหเขียนสะกดคาํผิด  

( สุภาพ  ดวงเพชร. 2533 : 3 ) การเขียนเปนทกัษะที่ตองฝกฝน เปนการถายทอดความคิด  ความรูสึก  

ความเขาใจของตนเองออกมาเปนอักษรแทนคาํพูดเพื่อใหเกิดความเขาใจตรงกันระหวางผูเขียนกับ

ผูอาน และการเรียนการสอนเกือบทุกวิชาตองอาศัยการเขียนเพื่อบันทกึ ดังนั้นการเขยีนจงึเปนรากฐาน

สําคัญในการเรียนวิชาตาง ๆ ทั้งยังเปนเครื่องมือในการสื่อความหมายที่คงทนเปนหลักฐานดีกวา

ทักษะอื่น  ( ผดุง อารยะวิญู. 2542 : 25–79) 

 เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  หมายถงึเด็กที่มีความผิดปกตหิรือบกพรองเกีย่วกับ

กระบวนการทางจิตวทิยา ( Psychological  Process ) อยางหนึ่งซึง่เกี่ยวของกับความรูความเขาใจ

เกี่ยวกับกาใชภาษาการพูดหรือการเขียน  ทาํใหเด็กที่มคีวามบกพรองในดานการฟง  การคิด  การ

พูดคุยกับผูอ่ืน  การอาน  การสะกดคําหรือการเรียนคณิตศาสตร  รวมไปถึงเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการรับรู  การไดรับบาดเจ็บทางสมอง  ความบกพรองในการฟงและพูด ( Aphasia ) ความ

บกพรองในการอาน( Dyslexia )  แตไมรวมไปถึงเด็กที่มคีวามบกพรองอันเกิดจากความบกพรอง 

ทางสายตา  ทางการไดยินความบกพรองทางรางกาย  ความบกพรองทางสติปญญา  ความดอย

โอกาสทางวฒันธรรม   เศรษฐกิจและสิ่งแวดลอม  ( ผดุง  อารยะวญิู. 2542 ;  อางอิงจาก  

U.S.  Office  of  Education )เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูดานการเขียนสะกดคํา  เปนเดก็

พวกหนึ่งที่รวมอยูในเด็กที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรู  เด็กพวกนี้มคีวามบกพรองในเรื่องการสะกด

คํา  ยิ่งไปกวานั้นความไมคงที่ของแบบแผนการสะกด  ไมวาในภาษาองักฤษหรือภาษาไทย  มักทาํให

ผูเรียนสับสนยุงยากและเปนความบกพรองแบบที่มกัจะยังคงติดตัวไปจนถงึวัยผูใหญ  เด็กที่มีความ

บกพรองในการจําคํา  ปกติจะมีความบกพรองในการสะกดคํา  แตเด็กบางคนสามารถอานคาํไดดี 
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แตสะกดไมได  ความยุงยากในการสะกดคํามักรวมถึงพฤติกรรมดังตอไปนี้  เชน  เรียงลําดับอักษรผิด

ในคําตาง ๆ  สลับตัวอักษรในคําตาง ๆ  สะกดผิดในคาํพองเสียงและอักษรบางตัวเขียนไมไดใจความ

หรือเขียนวกวน เขียนสะกดการันตไมถกู( ศรียา นยิมธรรม. 2540. )  เด็กที่มีความบกพรองในการ

เรียนรู  ไมสามารถสะกดคาํไดดี  อาจมีสาเหตุมาจากการจําจากสายตา ( มองเห็นตวัอักษรหรือคํา

แลวแตจําคําหรือตัวอักษรไมได ) การจาํจากการฟง( ไดยินแลวแตจาํสิ่งที่ไดยินไมได ) การจําแนกโดย

ใชสายตา ( เหน็คําแลวแตบอกไมไดวาเหมือนกนัหรือตางกนัอยางไร ) การจําแนกเสียง ( ไดยินแลวแต

บอกไมไดวาครูพูดคําใด  โดยเฉพาะคําที่มเีสียงสระใกลเคียงกนั ) และการใชกลามเนื้อมือ  การสอน

เขียนในระดับชั้นประถมศกึษาปที ่1 และ 2  ควรเริ่มสอนการสะกดคําและควรเนนมากขึ้นในระดับ

ประถมศึกษาปที่ 3  ทั้งนี้เพือ่ใหการเรียนรูและเขียนคําใหม ๆ ไดมากขึน้ ต้ังแตชัน้ประถมศึกษาปที ่4 

ข้ึนไป การเขียนเปนการแสดงออกซึ่งความคิด  รวมทั้งการฝกเขียนใหถกูตองตามหลกัภาษา ( ผดุง  

อารยะวิญ.ู 2542 ) 

จากการประเมินการอานคลอง  เขยีนคลองทุกหองเรียนเชิงประจักษของกลุมโรงเรยีนสายรุง 

อําเภอคีรีมาศ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทยั เขต 1  ปการศึกษา  2548  พบวา  นักเรียน 

ชั้นประถมศกึษาปที ่2 – 3  นักเรียนสามารถอานไดผานเกณฑการประเมินรอยละ  60  แตดานการ

เขียนสะกดคํา  นกัเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  เขียนสะกดคาํไดอยูในระดบัที่ตํ่ากวาเกณฑ

มาก  โดยเฉพาะการเขียนคาํที่สะกดดวยมาตราตัวสะกดแมกด  ทัง้ตรงมาตราตัวสะกดและไมตรง

มาตราตัวสะกด  ผูวิจยัจึงสนใจที่จะศึกษาการเขียนสะกดคําของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3  เพื่อจะไดหาแนวทาง  ตลอดจนวิธกีารที่จะนํามาชวยเหลือใหเหมาะสม 

 การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน  สถานศึกษาไดนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาชวยในการ

สอนหลายรูปแบบ  โดยใชคอมพิวเตอรสรางบทเรียนตาง ๆ ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง  คอมพิวเตอร 

ชวยสอน (Computer assisted  instruction) หมายถึงวธิีการสอนรายบุคคล  โดยการใชคอมพิวเตอร

เปนสื่อในการนําเสนอบทเรียนตาง ๆ แสดงเนื้อหาตามลําดับที่ตางกนั ใชความสามารถของ

คอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิง่  กราฟก  แผนภูม ิ ภาพเคลื่อนไหว   

วีดีทัศนและเสยีง  เพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรู  มีลักษณะการสื่อสาร 2 ทาง  

(Two – Way)  ขอมูลยอนกลบัไดทันททีี่ผูเรียนตองปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ที่สงมาทางจอภาพ ผูเรียน 

จะตอบคําถามทางแปนพิมพ  แสดงออกมาทางจอภาพ  สามารถพฒันาไดหลายรูปแบบ  เชน  แบบ

ติวเตอร  แบบทดสอบ  แบบเกม  แบบสถานการณจาํลอง  เปนตน  สามารถชวยผูเรียนที่เรียนได 

ชาใหเพิ่มเติมความรูไดตลอดเวลา ( ดวงฤดี  ลาศุขะ. 2543 : 2 – 6 ) ซึ่งสอดคลองกบัพระราชบัญญัติ 

การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  มาตราที่  22  ซึ่งกลาวเอาไววา  การจดัการศึกษาตองยึดหลกัวา   

ผูเรียนทกุคน  มีความสามารถเรียนรูและพฒันาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสาํคัญที่สุด                                        
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กระบวนการจดัการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  

( สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2543 : 25–26 ) ดวยเหตุนี้คอมพิวเตอรชวยสอน จึง

ไดรับความนิยมและมีแนวโนมวาจะเปนสื่อทางการศึกษาที่สําคัญตอไปในอนาคต  เนือ่งจาก

คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถชวยแกปญหาทางการศึกษาได  เชน ผูเรียนที่เรียนออนสามารถใช 

นอกเวลาเรียนในการฝกฝนทักษะและเพิม่เติมความรูทีจ่ะปรับปรุง  การเรียนรูของตนเองใหทนัผูเรียน

อ่ืนได  ชวยทดแทนการสอนในลักษณะตวัตอตัว  เนื่องจากเปนรูปแบบที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดมี

ปฏิสัมพันธหรือมีการโตตอบกับผูสอนไดมากขึ้น  และชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาตามความรู 

ความสามารถของตนเอง  เชน ความเร็วชาของการเรียนเนื้อหาและลําดับของการเรยีน  เปนตน  

( ถนอมพร  เลาหจรัสแสง. 2542 : 12 – 13 ) ; ( Heinich,  Molen  &  Russell, 1993 :  5 )  นอกจากนี้

คอมพิวเตอรยงัเปนเรื่องแปลกใหมที่ผูเรียนใหความสนใจเรียนมากกวาสื่อการเรียนอืน่ และยงัสามารถ

จดัเก็บรักษาไดเปนเวลานานกวาสื่ออ่ืน ๆ  เชน วีดีทัศน สไลด  เปนตน  ดังนั้นในการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัย

จึงเลือกคอมพวิเตอรมาใชในการสรางบทเรยีนเรื่อง  การเขียนสะกดคําในมาตราตวัสะกดแมกด 

   เนื่องจากเหน็วา  ลักษณะพิเศษของคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการเรียนการสอนที่

สามารถตอบสนองความแตกตางของผูเรียนแตละบุคคล  ชวยกระตุนเราความสนใจของเด็กไดเปน

อยางด ี เพราะคอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนชนิดใหมทีเ่ด็กสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  เพยีงแต

ครูผูสอนเปนผูชี้  แนะนาํ  ทาํใหมีโอกาสชวยเหลือและสงเสริมนักเรียนเปนรายบุคคล  ซึ่งสอดคลอง 

กับทฤษฎีพัฒนาการของเพยีเจท ( Piaget )  และเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนใหมี

ประสิทธิภาพ  สอดคลองกับความตองการของเด็ก  คอมพิวเตอรชวยสอนจึงนาจะเปนสื่อที่สามารถ

พัฒนาใหเด็กมีเจตคติที่ดีตอการเรียนการสอน  ผูวิจัยจงึมีความสนใจที่จะสรางบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอนกับนกัเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูดานการสะกดคํามาตราตัวสะกดแมกด  เพราะนักเรยีน 

ที่มีปญหาทางการเรียนรู  จะมีปญหาในการเขียนสะกดคาํ  เพื่อเปนพืน้ฐานในการพฒันาทักษะในการ

เขียนในระดับสูงตอไป  และครูผูสอนสามารถนาํผลการวิจัยไปปรับปรุงในการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนใหมปีระสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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ความมุงหมายของการวิจัย 
 

        ในการวจิัยครั้งนี้ผูวิจัยไดต้ังความมุงหมายไวดังนี ้

               1.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเขียนสะกดคํา  สําหรับ

นักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3  ตามเกณฑประสิทธิภาพ  80/80 

               2.  เพื่อศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กทีม่คีวามบกพรองทางการเรียนรู   

ชั้นประถมศกึษาปที ่2 - 3  จากการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

    3.  เพื่อเปรียบเทยีบความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กทีม่คีวามบกพรองทางการ

เรียนรูกอนและหลังการสอนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 

   1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีม่ีคุณภาพ  และสามารถนาํไปใชในการพฒันา 

ทักษะการเขียนสะกดคํา สําหรับนักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  ชัน้ประถมศึกษาปที่  2 – 3 

ซึ่งมีประสิทธภิาพตามเกณฑ  80/80 

   2.  เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนวิชาภาษาไทย  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 – 3   และชั้นอื่น ๆ 

ดานการเขียนสะกดคําในมาตราตัวสะกดแมกด ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มาพฒันา

และปรับปรุงการเรียนการสอนนกัเรียนที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรูในการเขียนสะกดคํา 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 
        1. ประชากร 

  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี้   เปนนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3   ภาคเรียนที ่ 2   ปการศึกษา  2549 

               กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา  เปนนกัเรียนที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรูดานการ

เขียนสะกดคํา  ทีม่ีระดับสติปญญาปกติและไมมีความพิการซ้าํซอน กําลังเรียนอยูชั้นประถมศกึษา 

ปที่  2 - 3  ภาคเรียนที ่ 2   ปการศึกษา  2549  โรงเรียนบานลานเอื้อง  อําเภอคีรีมาศ  จงัหวัดสุโขทัย 

จํานวน  8  คน  เลือกโดยแบบเจาะจง  ใชแบบคัดแยกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูของ 

ผดุง  อารยะวญิู  ใชแบบสํารวจปญหาทางการเรียนรูเฉพาะดาน  การสัมภาษณเด็ก  ผูปกครอง   

อาจารยผูสอนและการทดสอบเปนรายบุคคล  ( ดานการเขียนสะกดคํามาตราตัวสะกดแมกด ) 
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ของผดุง  อารยะวิญู  ใชแบบสํารวจปญหาทางการเรียนรูเฉพาะดาน  การสัมภาษณเด็ก  ผูปกครอง  

อาจารยผูสอนและการทดสอบเปนรายบุคคล  ( ดานการเขียนสะกดคํามาตราตัวสะกดแมกด ) 

 
2. ตัวแปรทีศ่กึษา 

                1.   ตัวแปรอิสระ   ไดแก   การใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

                2.   ตัวแปรตาม   ไดแก 

        2.1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

        2.2  ความสามารถในการเขียนสะกดคํา 

                                                 
 3. เนื้อหาทีใ่ชในการทดลอง 
                   เนื้อหาที่ใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนเนื้อหาในหนังสือเรียนวิชา 

ภาษาไทย ชัน้ประถมศึกษาปที่  2  เปนคําที่สะกดดวยมาตราตัวสะกดแมกด  ตามหลักสูตร

ประถมศึกษา  พทุธศักราช  2521 ( ฉบับปรับปรุง  พ.ศ. 2533 ) ของกรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธกิาร 

จํานวน  44  คํา 
  

นิยามศัพทเฉพาะ   
1.  เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  หมายถงึเด็กทีม่ีความยุงยากในการเขียนสะกดคํา 

ที่กําลงัศึกษาชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 - 3  มีระดับสติปญญาปกติ   ไมมีความพิการซ้ําซอน  เขียนสะกด

คําไมได  โรงเรียนบานลานเอื้อง   สังกัดสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสุโขทัย เขต 1  สํานักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน  ซึง่สอบไมผานเกณฑการคัดแยกเด็กทีม่ีความบกพรองทางการ

เรียนรู  ตามทีป่รากฎในบทที่  3  จํานวน   8   คน 

 2.  มาตราตัวสะกดแมกด  หมายถงึ  พยญัชนะที่ใชบังคับเสียงทายคาํ  ใหมีเสยีงตามตองการ  

มาตราตัวสะกดแมกด มีทัง้ตวัสะกดตรงมาตราและไมตรงมาตรา ชั้นประถมศึกษาปที่ 2  - 3  โดย

คัดเลือกคําทีน่ักเรียนใชในชีวิตประจําวัน  คําที่มีความหมาย  ส่ือความได  

            3.  ความสามารถในการเขียนสะกดคํา หมายถงึ พฤติกรรมทีน่ักเรียนแสดงออกดวยการ 

เขียนสะกดคําในมาตราตวัสะกดแมกด  โดยการเลอืกพยญัชนะมาเติมเปนคําและเลือกคําที่เขยีน

สะกดถูกตอง  ทัง้ตรงมาตราและไมตรงมาตรา  ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัด

ความสามารถในดานการเขยีนสะกดคําในมาตราตวัสะกดแมกด  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นจากคําในหนังสอื

เรียนภาษาไทย  ชุดพื้นฐานภาษา  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2  ของกรมวชิาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  

   4.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  บทเรียนวิชาภาษาไทย  เร่ืองการเขียนสะกดคํา 
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ที่สรางขึน้โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซึ่งบรรจเุนื้อหา  คําอธบิาย แบบฝกทักษะ แบบทดสอบ    

ขอมูลปอนกลบั  เมื่อนักเรียนตอบถูกจะมกีารเสริมแรง สามารถบนัทกึผลการเรียนและแจงผลการเรียน

ใหนักเรียนทราบ  นักเรียนสามารถเรยีนเนือ้หาไดตามลาํดับข้ันตอนโดยผานทางจอภาพ ( Monitor ) 

ซึ่งมีการตอบสนองตอกิจกรรมตาง ๆ  ทีป่รากฎบนจอภาพ  โดยทางเมาส  ( Mouse ) 

  5.  ประสิทธภิาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถงึ  คุณภาพของบทเรยีนที่ผูวิจยั 

สรางขึ้น  มีระดับประสิทธิภาพที่จะชวยใหนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 – 3  เกิดการเรียนรูในระดับ 

ที่ผูวิจยัพงึพอใจตามเกณฑ  80/80  โดยมคีวามหมาย  ดังนี ้

  80  ตัวแรก  หมายถงึ  คะแนนที่ไดจากการทดสอบระหวางเรียน  คิดเฉลี่ยรอยละ  80   

  80  ตัวหลงั  หมายถงึ  คะแนนที่ไดจากการทดสอบวดัความสามารถในการเขียนสะกดคํา 

ในมาตราตวัสะกดแมกดหลงัเรียนคิดเฉลีย่เปนรอยละ  80 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 ในการศึกษาคนควาครั้งนีไ้ดกําหนดกรอบแนวคิด ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
 

 

 

  ทฤษฎีของสคินเนอร ( Skinner,1950 ) 

   การกระทําใด ๆ ที่ไดรับการ 

   เสริมแรงจะทําใหการกระทํานั้น 

   มีแนวโนมทีจ่ะเกิดขึ้นอีก 

   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง 

การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคํา

ของนักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู 

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3  

           ทฤษฎขีองธอรนไดด 

  ( Edward  L. Thorndike, 1911 ) 

  กฎแหงความพรอม  กฎแหงการฝกหัด   

  กฎแหงผล   

 

ความสามารถ 

ในการเขียนสะกดคํา 

การสอนเรื่อง ความสามารถใน

การเขียนสะกดคํา โดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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สมมติฐานในการศึกษาคนควา 
 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 

            2.  ความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูหลงัการสอน

โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเขียนสะกดคําอยูในระดับดี  

 3. ความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรูการเขียน 

สะกดคํา ที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนหลังทดลองสงูกวากอนทดลอง 
 

 



บทที่  2 
    เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 

 ในการวิจัยในครั้งนี้  ผูวิจยัไดศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของ  ดังนี ้

 

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับเด็กที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรู 
1.1 ความหมายของเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู 
1.2 ลักษณะของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
1.3 การคัดแยกเดก็ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
1.4 การจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู 
1.5 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู 

2. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเขยีนสะกดคํา 

2.1 มาตราตัวสะกด 

2.2 ความหมายของการเขียนสะกดคํา 

2.3 ความสาํคัญของการเขียนสะกดคํา 

2.4 ปญหาและสาเหตุของการเขียนสะกดคําผดิ 

2.5 หลักในการสอนเขียนสะกดคาํ 

2.6 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการเขียนสะกดคําผิด 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.1 ความหมายของคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.2 ทฤษฎีการเรียนรูกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.3 รูปแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.4 คุณคาและประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.5 ลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

3.6 ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.7 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
 

       1. ความหมายของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
   

         ผดุง  อารยะวิญ ู( 2542 : 115 ) ไดใหความหมายของเด็กที่มคีวามบกพรองทางการ 

เรียนรูไววา  เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ( Learning  Disabilities )  หมายถงึ  เด็กทีม่ีความ 

บกพรองในขบวนการทางจติวิทยา ทําใหเด็กมีปญหาในการใชภาษา  ทั้งในการฟง  การอาน  การพูด 

การเขียน  และการสะกดคํา  หรือมีปญหาในการเรียนวชิาคณิตศาสตร  ปญหาดังกลาวมิไดมีสาเหตุ 

มาจากความบกพรองทางรางกาย  แขน ขา ลําตัว  การไดยิน อารมณ  และสภาพแวดลอมรอบตัวเด็ก 

         ศันสนีย  ฉัตรคุปต ( 2543 : 3 ) กลาวถึงกฎหมายวาดวยการศึกษาสําหรับผูทีม่ีความ 

บกพรอง( Individuals  with Disabilities Education Act-IDEA ) ซึ่งเปนกฎหมายสาธารณะที่เรียกวา 

Public Law 101– 476 ของประเทศสหรัฐอเมริกาซึง่เดิม คือ กฎหมาย Public Law 94 –142  ไดให 

คําจํากัดความของความบกพรองในการเรียนรูหรือ  แอลดี  ( Learning  Disabilities -  LD ) ไววา   

เปนความบกพรองในกระบวนการทางจิตวิทยาขั้นพืน้ฐานอยางใดอยางหนึง่หรือมากกวานัน้ 

ที่เกีย่วของกับการทาํความเขาใจ  หรือเกีย่วของกับการใชภาษา  ไมวาจะเปนภาษาพูด  หรือภาษา

เขียน  ซึ่งอาจแสดงออกมาทางความสามารถที่ไมสมบูรณในการฟง  การคิด  การอาน  การเขียน  การ

สะกดคํา  หรือการคิดคํานวณทางคณิตศาสตร  นอกจากนี้คําจาํกัดความยังไดระบตุอไปดวยวา  ความ

บกพรองในการเรียนรูนัน้ยังครอบคลุมสภาพตาง ๆ  เชน ความบกพรองในการรับรู และความบกพรอง

ในการเขาใจ 

       ศรียา  นยิมธรรม  ( 2546 : 6 ) ไดใหความหมายของเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู 

ไววา  เด็กที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรูหมายถึง เด็กที่มีความบกพรองเกี่ยวกับกระบวนการทาง 

จิตวิทยา  ซึ่งทาํใหเด็กมีปญหาการเรียนรูดานตาง ๆ  คือ  การอาน  การเขียน  การฟง  การคิด หรือการ

คํานวณ  รวมถึงเด็กที่มีความบกพรองทางการรับรูจากการไดรับความกระทบกระเทือนทางสมอง  

แตไมรวมถึงเด็กที่มีปญหาอันเกดิจากความบกพรองทางสายตา   

       จากความหมายของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูทีก่ลาวมาขางตน  สรุปไดวา 

เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  หมายถงึ  เด็กที่มคีวามผิดปกตใินเรื่องของกระบวนการทาง

จิตวิทยา  ทาํใหเด็กมีปญหาในดานการใชภาษา  การฟง  การพูด  การอาน  การเขียน  การสะกดคํา  

และการคิดคํานวณ  ซึง่สาเหตุตาง ๆ เหลานี้  ไมไดเกิดจากความบกพรองทางสายตา  การไดยิน   

การเคลื่อนไหวของรางกายหรือปญญาออนและความเสียเปรียบทางสภาพแวดลอม 
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 2.  ลักษณะของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
 

      เลอรเนอร ( Lerner. 1999 ) ไดกลาวถึงลักษณะของความบกพรองในการเรียนรู 

ไวดังนี ้

1. มีสมาธิส้ัน 

2. มีความผิดปกติในดานการเคลื่อนไหว 

3. มีปญหาในกระบวนการรับรู  และการใหขอมูล 

4. มีปญหาในการเรียนรูดานพทุธิพิสัย  หรือการรูคิด 

5. มีความยุงยากในการแสดงออกทางดานภาษา 

6. มีความยุงยากในการอาน (  อานไมได ) 

7. มีความยุงยากในการเขียน ( เขียนไมได ) 

8. มีความยุงยากในการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
9. มีพฤติกรรมทางสงัคมที่ไมเหมาะสม 

            ศรียา  นิยมธรรม ( 2541 :  40 )  ไดจัดกลุมลักษณะรวม ๆ ของปญหาทางการ 

เรียนรูได  4  ดานใหญ ๆ  ดังนี ้

           1.  ดานพทุธพิิสัยหรือการรูคิด ( Cognitive )  เชน  การคิดและการแกปญหา 

           2.  ดานภาษา  ( Language  )  ไดแก  การพูด  การฟง  การเขียน  การอาน 

           3.  ดานกลไกลหรือการเคลื่อนไหว  ( Motor )  เชน  การประสานงานกันของอวัยวะ 

ตาง ๆ  ในรางกาย 

           4.  ดานสังคม  ( Social )  เชน  ความสัมพนัธกบัเพื่อน ๆ   

            เบญจพร  ปญญายง  ( 2543 : 5 – 9 )  แบงลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู 

ของเด็กที่มีปญหาในการเรยีนรู  เปน  4  ลักษณะ  คือ 

            1.  ความบกพรองดานการเขียนและสะกดคํา เด็กจะแสดงลกัษณะตาง ๆ ออกมา  คือ 

1.1 การเขียนพยญัชนะ  เดก็จะเขียนเสนวน ๆ  ไมรูจะมวนหัวเขาหรือหวัออก  

ขีดวน ๆ  ซ้ํา ๆ 

1.2 เรียงลําดับอักษรผิด  เชน  สถิติ  เปน  สติถิ 

1.3 เรียงลําดับอักษรผิด  เชน สถิติ เปน  สติถ ิ

1.4 เขียนพยัญชนะตัวเลขสลับกนั เชน ม – น, ภ – ถ, ด – ค, b-d, p-q, 6 –9 

1.5 เขียนพยัญชนะ  ก – ฮ  ไมได  แตบอกใหเขียนเปนตัว ๆ ได 
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1.6 เขียนคําตามตวัสะกด  เชน  บอริกาน  ( บริการ ) 

1.7 สะกดผิด  โดยเฉพาะคําพองเสียง  คําสะกดแมเดียวกนั  ตัวการันต  เชน 

อันตลาย  ( อันตราย )  บดบาด  (  บทบาท )  แพด  ( แพทย )  เปนตน 

1.8 เขียนหนงัสือลอกโจทยจากกระดานชาเพราะกลวัสะกดผิด 

1.9 เขียนไมตรงบรรทัด  เขียนต่ําหรือเหนือเสน  ขนาดตัวอกัษรไมเทากนั  

ไมเวนขอบ  ไมเวนชองไฟ 

1.10   จับปากกาหรือดินสอแนนมาก 

1.11   ลบบอยมาก  เขียนทับคําเดิมหลายครั้ง  เขียนหนงัสือตัวโต 

         2.  ความบกพรองในดานการอาน 

       2.1  อานชา  มีความยากลําบากในการอาน  เชน อานคําตอคํา จะตองสะกดคํา 

จึงจะอานได 

  2.2  อานออกเสียงไมชัดเจน 

  2.3  ไมระมัดระวังในการอานจะเดาคําจากอักษรตัวแรก  บาท  เปน บทที ่  

เมื่อนัน้  เปน  บัดนั้น 

  2.4  อานขาม  อานเพิ่มคํา  อานผิดประโยคหรือผิดตําแหนง 

  2.5  อานโดยไมเนนคํา หรือเนนขอความบางตอน 

  2.6  จําคาํศัพทไดจํากัด  พยายามอธิบายความหมายของคําที่อานไมได 

  2.7   ผันเสียงวรรณยุกตไมได 

  2.8   เลาเรื่องที่อานไมได 

  2.9   จับใจความสาํคัญหรอืเรียงลําดับเหตุการณของเรื่องที่อานไมได 

  2.10  ไมรูจักเดาคําจากคําหรือประโยคทีอ่ยูหนาหรือหลังคําหรือยอหนานั้น ๆ     

                    3.  ความบกพรองดานการคํานวณและเหตุผลเชิงคณิตศาสตร เด็กจะมีลักษณะดังนี ้

  3.1  ไมเขาใจคาของตัวเลข  ไดแก  หลักหนวย  สิบ  รอย  พัน  หมืน่ 

  3.2  นับเลขไปขางหนาหรือนับเลขยอนหลังไมได 

  3.3  คํานวณ  บวก  ลบ  คูณ  หาร  ดวยการนับนิ้ว 

  3.4  จําสูตรคูณไมได 

  3.5  เขียนเลขกลับกัน  เชน  13   เปน  31 

  3.6  เลขลบ  อาจทาํผิดโดยเอาจํานวนนอยลบออกจากจํานวนมาก  เชน   

25 – 7  =  22  เด็กจะเอา   5  ลบออกจาก  7  เพราะดวูา  5  เปนจํานวนนอย  แทนที่จะดูวา  5   

เปนตัวแทนของ  15 
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3.7  ยุงยากกบัการตีโจทยปญหา  หรือการอานตัวเลขหลายตัว 

3.8  บางคนอาจใชวิธทีองจาํและเขียนตอบได  แตเมื่อใหแกไขโจทยทีใ่ชในชีวิต 

ประจําวนักลบัทําไมได  เชน  ไมสามารถแลก / ทอน  สตางคได 

3.9  ไมสามารถทําตามขั้นตอนการคูณ / หารได  โดยเฉพาะตวัเลขหลายหลกั 

3.10  การคํานวณเลขทําจากซายไปขวา  แทนที่จะทาํจากขวาไปซาย 
3.11  ไมเขาใจเรื่องเวลา  สอนเรื่องเวลาไดยาก 

                     4.  ปญหาพฤติกรรมและอารมณที่อาจพบรวม 

     เด็กที่มีปญหาการอาน การเขียน การสะกดคําและการคิดคํานวณ มักรูสึก 

หงุดหงิดและรูสึกดวยที่ตนเองทาํไดไมทัดเทียมเพื่อน ๆ ดังนัน้อาจแสดงพฤติกรรมในรูปแบบตาง ๆ  

ดังนี ้

4.1 หลีกเลี่ยงการอาน  การเขียน 

4.2 ทําสมุดการบานหายบอย ๆ  

4.3 บางคนอาจตอตานแบบดื้อ  เงียบ ไมทําตามที่ครูส่ังหรือปฏิเสธโดยตรง  ทาํให 

ดูเปนเด็กเกยีจคราน 

4.4 ไมมีสมาธิในการเรียน  ทํางานชา  ทํางานไมเสร็จในช้ันเรียน 

4.5 ทํางานสะเพรา 

4.6 ความจาํไมดี  เรียนไดหนาลมืหลัง 

4.7 ออดออนแบบเด็ก ๆ  โดยเฉพาะกรณีที่มนีองเล็ก 

4.8 กลัวครูดุ  กลวัเพื่อนลอ  อานหนงัสือชา 

4.9    กลาวโทษวาครูสอนไมดี  เพื่อนแกลง 

4.10  รูสึกเบื่อหนาย  ทอแท 

4.11  รูสึกวาตนเองไมเกง และไมมั่นใจในตนเอง มกัตอบคําถามวา ทําไมได  

ไมรู  ไมทราบ 

4.12  ทาํตัวเปนตัวตลกในหองเรยีนเพื่อกลบเกลื่อน 

4.13  อารมณข้ึน ๆ  ลง ๆ หงุดหงดิ  ไมอดทน 

4.14  กาวราวกับเพือ่น ๆ  พีน่อง  ครู  พอแม  ( ที่จ้ําจี้จ้าํไช ) 

4.15   ไมลึกซึ้งในความหมายของคํา  และความรูสึกที่ผูเขียนสงถึงผูอาน 

4.16 ไมรูสึกขําในคาํพูดตลก 
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ศัสนีย  ฉัตรคุปต  ( 2543 : 38 – 39 )  กลาวไววา  ลักษณะที่มักจะพบในเด็กทีม่ีความ 

บกพรองทางการเรียนรูมีดังตอไปนี้  ความบกพรองทางการเรียนรูเปนภาวะที่ไมสอดคลองกันระหวาง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับความสามารถทางสติปญญาของเด็ก  กลาวคือ  เด็กไมสามารถเรยีนรูได

เต็มตามศักยภาพทางสติปญญาของเขา  เด็กเหลานี้มกัจะมีความบกพรองในการเคลื่อนไหว  ปญหา

ทางดานทกัษะทางสังคม  และปญหาในการปรับตัวใหเขากับสังคม  และมักจะพบลักษณะความ

บกพรองดงัตอไปนี้ 

1.  การจัดระบบ  (  Organization )  ไดแก  การจัดระบบเวลาของตนเอง  การรับรูเวลา  รูวนัที ่ 

รูป  การทํางานที่ไดรับมอบหมายใหเสร็จ  การจัดระบบความคิด  การมีความสามารถที่จะหาของ

ตนเองใหครบ   การดําเนินงานตามแผนทีว่างไว  การตดัสินใจ  การจดัลําดับความสําคัญกอนหลัง   

การเรียงลาํดบัเหตุการณ 

2. การประสานงานหรือประสานความสัมพันธของรางกาย ไดแก การจับตองและใชส่ิงของทีม่ี

ขนาดเลก็  การเรียนรูทักษะการชวยเหลือตนเอง  การตัด การวาด การคัดลายมือ การปนปาย  การวิ่ง

และความสามารถในการเลนกฬีาตาง ๆ  

           3. ภาษาพูดและภาษาเขียน  ไดแก  การออกเสยีงคําตาง ๆ  การเรียนรูคําศัพทใหม ๆ   การทาํ

ตามคําสั่ง การเขาใจสิ่งที่ขอจากผูอ่ืน การเชื่อมโยงความสัมพันธเร่ืองราวตาง ๆ การแยกแยะระหวาง

เสียงตาง ๆ การตอบสนองตอคําถาม การเขาใจความคิดความคิดรวบยอด  หลักการตาง ๆ  การเขาใจ

ส่ิงที่อานหรือการอานจับใจความ  การสะกดคํา  การเลาเรื่องหรือการเขียนเรียงความ 

           4.  สมาธิและความสนใจ  จากกฎหมายวาดวยการศึกษา  สําหรับผูที่มีความบกพรองของ

ประเทศสหรัฐอเมริกา  ไมไดรวมความบกพรองทางดานสมาธิเขาในความบกพรองทางการเรียนรู  แต

เนื่องจากเปนภาวะความบกพรองที่พบรวมกนัไดบอย จึงบรรยายลกัษณะอาการในทีน่ี้  คือ ไมสามารถ

จะทาํงานจนสาํเร็จ  ลงมือทาํกอนที่จะคิดใหรอบคอบ เปนคนที่ไมสามารถจะทํางานเปนระบบระเบียบ

ได มีความวุนวายในการจัดระบบ มีปญหาในการรอคอย  อดทนรอไมได กระสับกระสาย  เหมอลอย  

วอกแวก  เสยีสมาธงิาย 

          5.  ความจํา  ไดแกการจดจําทิศทาง  การเรียนรูขอความทางคณิตศาสตร  การเรียนรู

กระบวนการใหม ๆ  การเรียนรูตัวอักษร  การจดจําชื่อส่ิงตาง ๆ  เหตุการณตาง ๆ  การสะกดคํา  และ

การทบทวนหนังสือกอนสอบ 

           6.  พฤติกรรมทางสังคม  ไดแก  การมีเพื่อนใหมและการคงมิตรภาพของเพื่อนใหม กลั้นความ

อดทนตอความกดดัน  ความเครียด  การยอมรับ  การเปลี่ยนแปลงในกิจวัตรประจําวนั  การที่สามารถ

จะตีความภาษาที่ไมใชภาษาเขียน เชน สีหนา ทาทาง  น้าํเสียง  และการทํางานเปนทมี 
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 จากลกัษณะของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  สรุปไดวา  เดก็ที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรู  มหีลายลักษณะ  ทั้งในดานภาษาพูด ภาษาเขยีน การรับรู  การเคลือ่นไหว อารมณ  

สังคม การคํานวณและเหตผุลเชิงคณิตศาสตร  ซึง่ลักษณะเหลานี้เปนผลกระทบตอการเรียนรูและใน

การดํารงชวีิตของเด็ก 
 

  1.3  การคัดแยกเด็กทีม่คีวามบกพรองทางการเรยีนรู        
          การคัดแยก  ( Identification ) เปนขั้นตอนหนึ่งของการจัดการศึกษาพิเศษ  เพื่อจัด

ประเภทเด็กเขารับบริการทางการศึกษาพิเศษ  เด็กที่ไดรับการตัดสินวาเปนเดก็ทีม่ีปญหาในการเรยีนรู  

จะไดรับการจัดการเรียนการสอน  หลักสตูร  ส่ือการสอน  ตลอดจนวธิีสอนทีเ่หมาะสมและสอดคลอง

ตามความตองการและปญหาของเดก็  ซึง่จะชวยใหปญหาตาง ๆ ของเด็กลดนอยลง 

         ผดุง  อารยะวิญู ( 2542 : 35 – 44 ) ไดกลาวถึงวธิีการคัดแยกเด็กที่มีปญหาทางการ

เรียนรู  สามารถทําการคัดแยกได 2 วิธีใหญๆ   คือ  การคัดแยกแบบไมเปนทางการและการคัดแยก

อยางเปนทางการ  ดังนี ้

             การคัดแยกอยางไมเปนทางการ ( Informal Identification )  

  การคัดแยกอยางไมเปนทางการ ( Informal Identification ) เปนการคัดแยกเด็ก 

โดยใชแบบทดสอบมาตรฐาน  ครูอาจใชวธิีการสังเกตพฤติกรรมของเด็กอยางเปนระบบ  โดยมีผูสังเกต 

ประมาณ  2 – 3  คน  ครูลงมติรวมกนัวาเด็กที่สังเกตมปีญหาอะไรบาง  ขอมูลที่ไดสามารถใช

ประกอบการตดัสินใจคัดแยกประเภทเด็กไดเปนอยางดี  อีกวธิีหนึ่งที่โรงเรียนหลายแหงใชไดผลมาแลว 

คือ การบันทึกพฤติกรรมทางการเรียนของเด็ก  วามีปญหาในการเรียนอยางไรบาง  จึงขอกลาวการ 

คัดแยกอยางไมเปนทางการ  2  วิธี  พอสงัเขป  ดังนี ้

ก. การสังเกตพฤติกรรมดานการเรียน  แบงออกเปนดานตาง ๆ  ดังนี ้

1.  ดานภาษาไทย  ครูสังเกตวาเด็กมพีฤติกรรมดังตอไปนี้หรือไม 

1.1  เด็กปฏิบัติตามคําสั่งครูหรือไม  เพียงใด 

1.2  เวลาเด็กใชคําพูดติดตอส่ือสาร  ครูฟงคําพูดของเด็กแลวครูเขาใจหรือไม 
เพียงใด 

                                    1.3  เด็กอานคํางาย ๆ ไดหรือไม 

    1.4  ความสามารถในการอานของเด็ก เมื่อเปรียบเทยีบกับเพื่อนในชั้นต่าํกวา 

หรือชากวาเพือ่นในชัน้หรือไม 

    1.5  เด็กอานขามบรรทัดหรือไม 

                                    1.6  เด็กอานขามขอความหรือไม 
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1.7  เด็กอานสลับตัวอักษรหรือไม 

                                 1.8  เด็กลอกคําศัพทจากกระดานไดหรือไม 

 1.9  เด็กเขียนตามคําบอกไดหรือไม 

 1.10  ลายมือของเด็กอานยากหรือไมเพียงใด  การสะกดคํา  อานเปนคํา 

ที่ถูกตองไดหรือไม 

 1.11  เด็กเขียนตัวอักษรกลบัหลังหรือไม 

 1.12  เด็กเขียนประโยคถกูตองตามหลักภาษาไทยหรือไมเพียงใด 

          2.  ดานคณิตศาสตร  ครูสังเกตวาเด็กมีพฤตกิรรมดังตอไปนี้หรือไม 

                    2.1  เด็กนับเลขไดหรือไม 

        2.2  เด็กเขาใจความหมายของจาํนวนหรือไม 

 2.3  เด็กนับจาํนวนตามครูไดหรือไม  เพียงใด  เชน  ครูใหเด็กพูดตาม  1  5  2        

3  6   9   4     8   1   7   6    3……………. 

2.4  เด็กบอกขนาดสิ่งของไดหรือไม 

2.5  เด็กบอกความแตกตางของรูปทรงทางเรขาคณิตไดหรือไม 

2.6  เด็กเขาใจความหมายของเงนิตราหรอืไม 

2.7  เด็กเขาใจมาตราการชัง่  ตวง  วัด  หรือไม 

2.8  เด็กทําเลขไดหรือไมเพียงใด  ในการบวก  ลบ  คูณ  หาร 

2.9  เด็กทําโจทยเลขปญหาไดหรือไม  เพยีงใด 

          3.  ดานพฤติกรรม 

3.1 เด็กเสียสมาธงิายหรือไม  เพียงใด 

3.2 เด็กมีชวงความสนใจสั้นหรอืไม  เพยีงใด 

3.3 เด็กมีใจจดจออยูกับกิจกรรมไดนานหรือไม  เพียงใด 

3.4 เด็กอยูนิง่เฉยไดนานหรือไม  เพียงใด 

3.5 เด็กเดินหรือวิง่ไดคลองแคลวหรือไมเพยีงใด 

3.6 เด็กจับหยบิส่ิงของไดดีหรือไม  จับดินสอเขียนหนังสือไดหรือไม 
3.7 เด็กมีความอดทนตอการรอคอยไดหรือไมเพียงใด 

3.8 เด็กจําสิ่งของไดหรือไม  เชน  เกมการจําสิง่ของ 

3.9 เด็กแสดงความสับสนระหวางซาย – ขวาหรือไมเพียงใด 

3.10  เด็กทาํงานเสร็จตามที่ไดรับมอบหมายหรือไม  เพยีงใด 
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ข.  การบันทึกพฤติกรรม 

     ครูผูสอนจะเขาใจปญหาในการเรียนของเด็กไดเปนอยางด ี โดยเฉพาะอยางยิง่หากผูสอน 

เปนครูที่มทีักษะในการสังเกตวาเด็กในชัน้เรียนของตน  มีปญหาในการเรียนอยางไรบาง  เด็กทําตาม

คําสั่งของครูไดหรือไม  หากทําได  ทาํไดมากนอยเพยีงใด  หากทําไมไดเด็กแสดงพฤติกรรมอยางไร  

เปนตน 

      ผูที่ทาํหนาที่สังเกตพฤตกิรรมในการเรยีน  อาจเปนครูประจําชั้น  ครูประจําวิชาตาง ๆ  

เปนผูสังเกตขอมูลที่เกีย่วกบัปญหาของเด็กในการเรียน  ควรรวบรวมมาจากครู  2 – 3 คน เพื่อใหเหน็

ปญหาชัดเจน 

      การคัดแยกอยางเปนทางการ  ( Formal  Identification )                

                        การคัดแยกอยางเปนทางการ  เปนการคัดแยกเด็กโดยใชแบบทดสอบซึ่งสวนมาก 

เปนแบบทดสอบ  หรือแบบคัดแยกที่เชื่อถอืได  มีคุณภาพดี  ในตางประเทศแบบทดสอบที่นยิมใช 

ในการคัดแยกเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูมดัีงนี ้

1. lllinois  Test  of  psycholinguistic Abilities  ( ITPA ) 

2. Detroit  Tests  of  Learning  Aptitude 

3. Woodcock  -  Johnson  Psycho – Educational  Battery  

4. Southern  California  Sensory  Integration  Tests 

5. Bender  -  Gestalt  -  Visual  Perception  -  Visual  Motor 

6. Frosting  Developmental Test 

7. Peabody  Individual  Achievement  Test – Revised 

8. Kaufman  Assessment  Battery  for  children 

9. WISC – lll      

10. Stand  ford  - Binet 

ในประเทศไทย  เครื่องมือทีใ่ชในการคัดแยกเด็กที่จะกลาวถงึตอไปนี้ม ี 2  ชุด  คือ 

แบบคัดแยกเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูซึ่งพัฒนาขึ้นโดย  ศาสตราจารยศรียา  นยิมธรรม  และ 

แบบสํารวจปญหาในการเรยีน  ซึง่พัฒนาโดย  ศาสตราจารย  ดร. ผดุง  อารยะวิญู  แหงภาควชิา

การศึกษาพิเศษ  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   

                 ค.  แบบคัดแยกเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ( 2544 ) 

          ศรียา  นิยมธรรม  ไดพัฒนาแบบคดัแยกนี้โดยปรบัปรุงมาจาก  เครื่องมือของแมคคารธี  

แบบคัดแยกนีใ้ชสําหรับเด็กที่มีอายุระหวาง  4 – 6  ½  ป  เปนการทดสอบรายบุคคล  แบบทดสอบ 

มีคาความเชื่อมั่นอยูระหวาง  .63 -.85  และมีคาความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา  เชงิโครงสราง   
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และมีความเทีย่งตรงจาํแนกตลอดความเทีย่งตรงตามเกณฑเปรียบเทยีบในระดับเปอรเซ็นไทลที ่ 10, 

20,  และ  30  ของแตละชวงอาย ุ โดยคํานึงถึงคะแนนที่เด็กสอบไดในแตละหมวดของแบบทดสอบ  

และจํานวนหมวดที่เด็กสอบไมผานซึง่ใชเปนเกณฑในการพิจารณาวา  เด็กอยูในภาวะ  “เสี่ยง”  ที่จะ

เปนเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูหรือไม  เครื่องมอืนี้ใชทดสอบความสามารถของเด็กใน  6  

ดาน  การทดสอบดังกลาวมีเกณฑการใหคะแนน  แลวนาํคะแนนมาเทยีบกับเกณฑทีก่ําหนดแลวจึง

ตัดสินวาเดก็นาจะเปนเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรูหรือไม 

 ง.  เครื่องมือในการคัดแยกเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ( ผดุง  อารยะวิญ.ู  2544 ) 

      เครื่องมือในการคัดแยกเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ม ี 2  ชุด  คือ 

                ชุดที่  1  ชื่อแบบทดสอบความสามารถในการรับรูและแปลผลขอมูล ( แบบ คปร. )  โดย  

ดอกเตอรพี   มีขอคําถาม  57  ขอ  รวม  8  ดาน   โดยใสเครื่องหมาย     ลงในชอง  0     1    2     3 

ซึ่งตรงกับความสามารถของนักเรียนมากทีสุ่ด   ครูผูสอนเปนผูประเมนิเด็กแตละคน  ครูจะตองรูจักเด็ก  

และคุนเคยกบัเด็กเปนอยางดี  ใชตัดสินวาเด็กมีความบกพรองทางการเรียนรูหรือไม   

    ชุดที่  2  ชื่อแบบสํารวจปญหาในการเรยีนรูเฉพาะดาน ( แบบ  สปร. ) เปนแบบสาํรวจ

ปญหาในการเรียนของเด็กใน 3  ดาน  คือ  ดานการอาน  ดานการเขียนและการสะกดคํา และดาน

คณิตศาสตร  ครูผูสอนเปนผูประเมินเด็ก  ครูผูสอนตองรูจักเด็กเปนอยางดี  ครูผูประเมิน 

ใสเครื่องหมาย    ลงในชองใดชองหนึ่งใน  5  ชอง  ของความรุนแรงของปญหาใหตรงกับพฤตกิรรม

ของเด็ก  จากนั้นจงึรวมคะแนนและหาคาเฉลี่ยของปญหาของเด็กแตละคนในแตละดาน  แลวจงึนาํมา

เปรียบเทยีบกบัเกณฑ  ถาคะแนนเทากับเกณฑหรือสูงกวาเกณฑ  ถือวาเปนเด็กที่มคีวามบกพรอง

ทางการเรียนรู 

- เด็กมีความบกพรองทางการเรียนรู  ( LD )  ไหม 

- เด็กมีความบกพรองทางการเรียนรู  ( LD )  ดานใด 

จ.  นาํผลจากแบบทดสอบ ( แบบ ครป.  และ แบบ  สปร. )  ทั้ง  2  ชุด มารวมกัน  ถาขอมูล 

ของแบบทดสอบทั้ง  2  ชุด  มีผลตรงกนั  ถือวา  เปนเดก็ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ( LD )   

 อยางไรก็ตาม  แบบทดสอบแตละชุดมีขอดีและขอบกพรอง  เพราะแบบทดสอบแตละชุด          

สรางขึ้นมาโดยมีวัตถุประสงคตางกนั  ดังนั้นการคัดแยกควรใชเครื่องมือหลายชุดเทาที่จะสามารถ 

ทําได  เมื่อคัดแยกเด็กไดแลวจึงวางแผนจดัการเรียนการสอน  ใหสอดคลองกับความตองการและ 

ความสามารถของเด็กตอไป  ผูวิจัยจึงไดเลอืกใชแบบคัดแยกของ  ผดุง  อารยะวิญ ู( 2544 ) 
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1.4  แนวการจัดการเรยีนการสอนสาํหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
                    สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ ( 2541 :  19 ) ไดใหคะแนนทางการ

จัดการเรียนการสอนเด็กที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรู ดังนี ้

1) ไมสอนเด็กโดยการบรรยายเพียงอยางเดยีว  ควรใหเดก็ไดใชประสาทสัมผัสหลาย ๆ 

ดาน 

2) ใชคําสั่งที่ส้ัน  ชัดเจน  เขาใจงาย  และในหนึ่งคําสัง่ไมควรใหทํากิจกรรมหลาย ๆ  

กิจกรรม 

                         -  ระดับประถมศึกษาไมควรเกิน  3  กิจกรรม  ในหนึง่คําสั่ง 

                         -  ระดับมัธยมศึกษาไมควรเกิน  5  กิจกรรม  ในหนึ่งคําสั่ง 

                  3) ใชคําสั่งที่ซ้ํา ๆ กนัแตควรเปลี่ยนคําหรือสํานวนทุกครั้ง แตมีความหมายเหมือนกัน 

แลวใหเด็กทบทวนคําสัง่ของครูกอนลงมือปฏิบัติ  เพื่อตรวจสอบวาเดก็มีความเขาใจตรงตามที่ครูส่ัง 

หรือไม 

       4)  การบานที่เด็กนํามาสงครูไมจําเปนตองเขียน  แตอาจจะพมิพก็ได  บันทึกเสยีงก็ได 

ไมควรใหการบานเด็กมากเกินไป 

       5)  ใหการเสริมแรงเมื่อเด็กตอบถูกหรอืตอบไมถูก  เมื่อพิจารณาดแูลววาเดก็ไดใชความ

พยายามแลว 

       6)  งานทีม่อบหมายใหเด็กทําตองกําหนดเวลาใหพอเหมาะ  ไมควรมากเกินไป 

       7)  ครูทําใจใหรับสภาพวาเด็กไมสามารถทําทุก ๆ ส่ิงไดตามที่ครูตองการ 

       8)  ครูกับเด็กรวมกนัแสดงความคิดเหน็  แลวบันทึกความกาวหนาของเด็กไว  หากเด็ก

ประสบผลสําเร็จอยางดีในเร่ืองใดเรื่องหนึ่ง  ควรรายงานใหผูปกครองทราบ 

       9)  ถาใหเด็กทํางานที่ตองใชเวลานาน  ควรใหเด็กรายงานความกาวหนาเปนระยะ ๆ  

     10)  เปดโอกาสใหเดก็ปกติไดชวยเหลือเปนพีเ่ลี้ยง  แกเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรูในดาน 

การเรียน           

                  สรุปไดวา  การจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูนัน้  การ

สอนเด็กตองไมสอนโดยการบรรยายเพยีงอยางเดยีว  ตองใชคําสั่งสัน้ ๆ เด็กเขาใจงาย  ใชคําสัง่ซ้าํ ๆ  

ครูกําหนดเวลาในการทาํกิจกรรมตาง ๆ  ใหมีความเหมาะสมกับงานและสอดคลองกับความตองการ 

ในการเรียนรูของเด็กแตละบคุคล  และใหแรงเสริมเมื่อเดก็ทํากิจกรรมได 
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            1.5  งานวิจยัที่เกี่ยวของกบัเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
      ศรียา  นิยมธรรม  ( 2537 : 43 – 44 ) ไดทําการวิจัยเรื่องการสรางแบบคัดแยกเด็กที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรู  โดยศึกษาเด็กอายุ 4 -  6 ½   ป  จาํนวน  1,500 คน จากทั่วประเทศ   

ทําการทดสอบเพื่อคัดแยกและพิจารณาวาเด็กอยูในภาวะ  “ เสี่ยง ”  หรือไมมีความบกพรองทางการ

เรียนรู  โดยดดัแปลงเครื่องมือคัดแยกของแมคคารธี ( McCarthy Screening  Teat )  ทดสอบเด็ก 

เปนรายบุคคล  และมีเนื้อหาในการทดสอบ 6 หมวด  คือ ซาย – ขวา  การจําคํา  การวาดรูปทรง  การ

จําตัวเลข  การจัดหมวดหมู  และการใชขา  ผลการวิจัย  ทําใหไดแบบคัดแยกเด็กทีม่ีความบกพรอง

ทางการเรียนรูสําหรับใชคัดแยกเด็กปฐมวัยที่มีอายุอยูในชวง 4 – 6 ½  ป  เครื่องมือนีม้ีความเชื่อมั่น 

.63 – .85  มีคาความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหา  เชิงโครงสราง  จําแนกและความเที่ยงตรงตามเกณฑสัมพันธ 

                  วาสนา เลิศศิลป ( 2540 : บทคัดยอ ) ไดศึกษาเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรูระดับชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 ในโรงเรยีนสงักัดสํานกังานการประถมศึกษากรุงเทพมหานคร( พ.ศ. 2540 )   

ผลการศึกษาพบวา จาํนวนเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูข้ันรุนแรง  ในโรงเรียนสงักัดกรุงเทพมหานคร 

คิดเปนรอยละ  5.51  ปญหาในการเรียนรูของเด็กชัน้ประถมศึกษาปที ่1 ที่พบมากทีสุ่ดเรียงลําดับ       

จากมากไปหานอย  คือ  หมวดพฤติกรรมภาษา  คณิตศาสตร  การเคลื่อนไหว  เวลาและทิศทาง   

ผลการเปรียบเทียบปญหาในการเรียนรูของเด็กชัน้ประถมศึกษาปที ่1  ใน 5 หมวด  และแยกยอย  25  

ดาน  จําแนกตามเพศ  อาย ุ และกลุมโรงเรียน  พบวา  ปญหาในการเรียนรูของเด็กชายและเด็กหญิง

แตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01  และ .05  ปญหาในการเรียนรูของเด็กจําแนกตาม

กลุมโรงเรียน  พบวาเด็ก ในแตละกลุมโรงเรียนมีปญหาในการเรียนรูแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญ 

ทางสถิติที่ระดบั .01 

      ดวงใจ  วรรณสังข  ( 2541 : บทคัดยอ ) ไดทําการวิจยัเรื่อง  การศกึษาความสามารถ 

ในการจาํพยญัชนะไทยของเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  จากการสอนโดยใชชุดการสอนนทิาน

ประกอบภาพพยัญชนะไทย  โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรยีนชัน้อนุบาลปที่ 2  จํานวน  6  คน  จาก

การศึกษา  พบวา  ประสิทธภิาพของชุดการสอนนทิานประกอบภาพพยัญชนะไทยสูงกวาเกณฑ  

95.33/82.00  ความสามารถในการจาํพยญัชนะไทยหลงัการสอน  โดยใชชุดการสอนนทิานประกอบ

ภาพพยัญชนะอยูในระดับดี  

                  แมร่ี  และเบิรดแทรม ( Mary  and Berttram. 1997 : 174 - 178 ) ไดศึกษากลวิธกีารสอน 

อานและเขียนสําหรับเด็กที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรู  จากครูการศึกษาพิเศษและนักการศึกษา 

ทั่วไป  ศึกษาจากเด็กเกรด 2  และเกรด 5  วาใชวธิีการสอนแบบใดบาง  ผลการสํารวจพบวา  กลุมครู 

ผูสอนเด็กทีม่คีวามบกพรองทางการเรียนรู  ใชวิธีอานแลวเติมคําตอบ ( Guided  Reading ) 90.7 %   
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การอานเปนรายบุคคล ( Individualized Reading ) 87.0 %  การแลกเปลี่ยนหนังสือกัน 

(Treadebooks)  81.5 %  และการเปลี่ยนกันอาน ( Round – robin  Reading ) 74.1 %   เปน 4 วิธี 

ในลําดับแรกทีใ่ชมากที่สุดและยังมีอีก17  วิธี ที่ใชสอนเด็กปกติและเด็กที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรู 

  จากงานวิจัยที่เกีย่วของกับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  สรุปไดวา  มีวิธกีารสอนเด็ก

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรูหลายวิธทีี่นาสนใจ  และควรศึกษาวาวิธกีารสอนใดมีความเหมาะสม

กบัเด็ก  การทีค่รูจะนําวิธีการสอนใดมาสอนเด็กนั้น  ตองคํานึงถึงความตองการของเด็กแตละบุคคล  

ดังนัน้ผูวิจยัจึงเลือกสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมาชวยในการสอนเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  

ดานการเขียนสะกดคําในมาตราตัวสะกดแมกด  มาใชทดลองสอนเด็กชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3 

        

2.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการเขียนสะกดคํา 
 

        2.1  มาตราตัวสะกด 
              มาตราตัวสะกด  หมายถึง  พยัญชนะที่ประสมขางหลังพยางคหรือคําในแม  ก  กา   

( พยางคหรือคําที่ไมมีตัวสะกด ) ใหมีเสยีงทายพยางคหรือคํา  ซึ่งมาตราตัวสะกด  มีทั้งหมด 8 มาตรา

ดังนี ้

     มาตราตัวสะกดแมกง      พยัญชนะทีเ่ปนตัวสะกด  ง 

     มาตราตัวสะกดแมกม     พยัญชนะทีเ่ปนตัวสะกด  ม 

    มาตราตัวสะกดแมเกย    พยัญชนะทีเ่ปนตัวสะกด  ย 

     มาตราตัวสะกดแมเกอว  พยัญชนะทีเ่ปนตัวสะกด  ว 

    มาตราตัวสะกดแมกก     พยัญชนะทีเ่ปนตัวสะกด  ก  ข  ค  ฆ 

     มาตราตัวสะกดแมกบ     พยัญชนะทีเ่ปนตัวสะกด  บ 

    มาตราตัวสะกดแมกน     พยัญชนะทีเ่ปนตัวสะกด  น  ญ  ณ  ร  ล  ฬ 

     มาตราตัวสะกดแมกด     พยัญชนะทีเ่ปนตัวสะกด  ด  ต  จ  ช  ซ  ฎ  ฏ  ฐ  ฑ  ฒ  ถ  ท  ธ  

ศ  ษ  ส 

  มาตราตัวสะกดแมกด  คือ พยางคหรือคําที่มี  ด  สะกด  และคําที่สะกดดวย  จ  ช  ซ  ฎ  ฏ  

ฐ  ฑ  ฒ  ต  ถ  ท  ธ  ศ  ษ  ส เวลาอานออกเสียงเหมือน ด สะกด   

 
        2.2  ความหมายของการเขียนสะกดคํา 
                 เวบ็สเตอร  ( Webster. 1981 : 21- 90 )  กลาวไววา  การเขียนสะกดคํา  เปนศิลปะหรอื 

กลวิธีในการจดัเรียงใหเปนคาํตามแบบที่คนยอมรับ 
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      ฮันนา  และคนอื่น ๆ ( Hanna  and  other.  1971 : 15 ) ไดใหคําจํากัดความเกีย่วกับการ

เขียนสะกดคําวา  การสะกดคํา  คือ  การถายทอดภาษา  เมื่อใดก็ตามที่ตองการจะถายทอดความคิด

และความรูสึกเปนภาษาเขียน  จะตองเกี่ยวของกับการสะกดคํา โดยเขยีนเปนตัวอักษรลงบนวัสดุ 

ใหผูอ่ืนมองเหน็และเขาใจได 

     สราวดี  เพง็ศรีโคตร ( 2539  : 14 ) สรุปการเขียนสะกดคําวา  การเขียนสะกดคํา  หมายถึง  

การเขียนโดยเรียงลําดับ  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกตและตัวสะกดคําเปนคําไดอยางถูกหลกัเกณฑ 

และถูกตองตามพจนานุกรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พทุธศักราช  2525  โดยเรียงลาํดับ พยัญชนะ  

สระ วรรณยุกต  ตัวสะกดและการันตตามลําดับเพื่อใหสามารถออกเสียงไดชัดเจนและสื่อความหมาย 

ไดอยางถกูตอง    

   อรทัย  นุตรดิษฐ  ( 2540 : 10 ) สรุปการเขียนสะกดคาํไววา  การเขยีนสะกดคํา หมายถงึ  

การเขียนคาํใดคําหนึง่อันประกอบดวย  พยัญชนะตน  สระ วรรณยุกต  ตัวสะกด และตัวการนัต   

ไดถูกตองตามพจนานกุรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พทุธศักราช  2525  

   ปทุม  หนมูา ( 2542 : 11 ) ไดใหความหมายของการเขียนสะกดคําไววา  ความสามารถ 

ในการเขียนคาํ  โดยเรียงพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ตัวสะกดและตัวการันต  ไดถูกตองตามหลกั

ภาษา  และตรงตามพจนานกุรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พทุธศักราช 2525 

               จากความหมายที่กลาวมา  สรุปไดวา  การเขยีนสะกดคํา  หมายถงึ  การเขียนคําซึง่เรียง

ตามลําดับ  พยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต   ตัวสะกดและตัวการันต  ซึง่ถูกตองตามหลักภาษาและ 

ตรงตามพจนานุกรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถาน   พทุธศักราช  2525 

            
        2.3  ความสําคัญของการเขียนสะกดคํา 
                  ในการเขียนนอกจากจะตองคาํนงึถงึเนื้อเร่ืองตามจุดประสงค  สํานวนสละสลวยถูกตอง 

ตามหลกัภาษาแลว  ยังตองคํานึงถึงการเขียนสะกดคําดวย  เพราะการเขียนสะกดคําไดถูกตองจะชวย

ใหผูอานสามารถเขาใจขอความทีเ่ขียนไดถกูตอง  รวดเร็วทั้งชวยใหเกิดทัศนคติที่ดีแกผูที่อานขอความ       

ที่เขียนดวย( สุภาพ ดวงเพ็ชร. 2533 : 2 ) นอกจากนีย้ังทําใหผูเขียนเกิดความมัน่ใจในตนเอง การเขียน

สะกดคําไดถูกตองจึงเปนสิ่งจําเปนในการเรียนทกุวิชา  และเปนทักษะที่จําเปนในการวางรากฐาน 

ของการเขียนดานอื่น ๆ  แตในทางตรงกันขามถาเขยีนสะกดคําผิด  จะกอใหเกิดผลเสียในดานการใช 

ภาษา คือ  ผูอ่ืนตีความหมายผิด  ไมเขาใจขอความทีเ่ขียน  ทาํใหงานเขียนขาดประสิทธิภาพ  และยัง

ทําลายบุคลิกภาพของผูเขียน  คือจะทาํใหผูอานมองความสามารถหรือคุณคาของผูเขียนต่ําลง   ซึง่ม ี

ผูกลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําไวดังนี ้
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                  ผะอบ  โปษะกฤษณะ ( 2532 : 116 ) ชี้ใหเห็นความสาํคญัของการเขียนสะกดคําและ

ผลเสียที่เกิดจากการเขียนสะกดคําผิดวา  “การเขียนสะกดคําการนัตผิด  นอกจากจะมีผลทาํให 

ความเดิมผิดไปยังทําใหขาดความงามทางภาษา  ในภาษาไทยตวัสะกดเปนเรื่องสาํคัญที่ตองระวัง

ที่สุด  เพราะนอกจากทําใหการสทอความหมายไมเขาใจแลว  ยังแสดงถึงความรูของผูเขียนอกีดวย  

และยังทําใหหลักภาษาที่ดีเสียไป 

    วรรณี  โสมประยูร ( 2539 : 159 ) ใหความสาํคัญวา  การสะกดคําเปนพืน้ฐานที่จาํเปน 

ของการเขียนอยางหนึ่ง  เพราะเด็กตองรูจกัสะกดคําไดกอน  จึงสามารถเขียนเปนประโยคและเรื่องราว

ได  ถาเดก็เขียนสะกดคําไมได  เด็กจะไมเขาใจเรื่องจากผูอ่ืนและไมสามารถแสดงใหผูอ่ืนเขาใจ

ความคิดของตนเองได  ดังนั้น  การเขียนสะกดคําใหถกูตองนับวาเปนสิ่งสาํคัญมากในการเขียน 

     อดุลย  ภูปล้ืม  ( 2539 : 12 ) ไดกลาวถึงความสําคญัของการเขยีนสะกดคําวา  การเขียน

สะกดคํามีความสําคัญตอการดํารงชีวิตประจําวนั  และความเปนอยูของบุคคลในปจจุบัน  เพราะการ 

เขียนสะกดถูกตอง ชวยใหผูเขียนอานและเขียนหนังสือไดถูกตอง ส่ือความหมายไดแจมชัดและมีความ

มั่นใจในการเขียน  ทาํใหผลงานที่เขยีนมคุีณคาเพิ่มข้ึน 

     ดังนั้น  การเขียนสะกดคําใหถูกตอง  จงึเปนสิ่งจาํเปนในการเรียนภาษาไทย  เพราะการ

เขียนเปนทกัษะสําคัญ  นักเรียนสามารถนาํประโยชนจากการเขียนสะกดคําไปใชไดกับทุกวิชาและ

นําไปใชในชวีติประจําวนั  ถาผูเขียนเขียนสะกดคําผิดจะทําใหเกิดผลเสียหลายประการ  เชน  ผูอาน

ตีความหมายผิด  ผูอานไมเขาใจขอความที่เขียนสิ่งที่เขยีนก็จะดอยคณุคา 

  
     2.4  ปญหาและสาเหตุของการเขยีนสะกดผิด 
   กรรณิการ พวงเกษม ( 2533 :  31 ) รวบรวมปญหาทีเ่กิดจากการเขยีนสะกดคําผดิหลาย

รูปแบบ  ดังนี ้     

   1.  วางสระและวรรณยุกตผิดที่  เชน 

         ศีรษะ  เขียนเปน  ศรีษะ 

   2.  คําพองเสยีง  นกัเรียนเขยีนคําที่สะกดงายตามเสียงที่ไดยิน  เชน 

        เด็กคนนีเ้ปนเด็กนารัก เขียนเปน เด็กคนนีเ้ปนเด็กหนารัก 

  3.  เขียนไมตรงตามมาตราตัวสะกด    เชน 

       พิสดาร  เขียนเปน พิสดาน 

   4.  เขียนคําที่มีตัวการันตผิด     เชน 

        พืชพนัธุ  เขียนเปน พืชพนัธ 
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        5.  คําที่มสีระเสียงสัน้และเสียงยาวสลับกัน   เชน 

  ประณีต   เขียนเปน ปราณีต 

  หยากไย   เขียนเปน อยากไย        

        6.  เขียนคําควบกล้าํผดิ  เชน 

  ประปราย  เขียนเปน ปะปาย 

  สะพร่ัง   เขียนเปน สะพั่ง 

       7.  เขียนพยัญชนะบางตัวในคําเบยีดกัน  บางตัวหางออกไป   เชน 

  แปรงลบกระดาน เขียนเปน แปรง  ลบ  กระดาน 

       8.  เขียนคําที่มาจากภาษาตางประเทศผิด   เชน 

  โนต   เขียนเปน โนต 

  ไอศครีม   เขียนเปน ไอสครีม 

ไอศกรีม   เขียนเปน ไอสกรีม 

      อัครา  บุญทิพย ( 2535 : 5  )  กลาวา  การเขียนคาํใหถูกอกัขรวิธีจะตองเขียนใหถูกตอง

ตามพจนานุกรม  ทัง้พยัญชนะตน  สระ  ตัวสะกด  การนัต  และวรรณยุกต  การเขยีนหนงัสือผิด  คือ  

การเขียนตวัอกัษรถายทอดเสียงหรือความหมายผิดไป 

      พันทพิา  อุทัยสุข ( 2537 : 592 )  ไดใหเหตุผลปญหาของการสะกดคําวา  เนื่องมาจาก 

เหตุตอไปนี ้

     1.  การสอนปกติไมไดสอนใหเหมาะสมกับเด็กแตละคน  คือโดยทั่ว ๆ  ไปแลวครูจะใชวิธี

สอนแบบเดียวใหเด็กทุกคนและทุกวัน  ซึง่แตละคนมีความสามารถในการเขียนสะกดคําแตกตางกัน  

แลวแตสภาพรางกาย  สติปญญาและอารมณ 

    2.  เด็กถูกบังคับใหจาํและตองสะกดคําใหไดภายในเวลาจํากัด  ซึ่งทาํใหสับสน  เพราะการ 

สะกดคํานัน้เดก็ควรไดรับความเคยชนิมากพอที่จะสามารถเขียนออกมาไดทันท ี

     3.  วิธีการใหการฝกฝนซ้าํ ๆ  นัน้ไมไดเตรียมใหนาสนใจสําหรับเด็ก ทาํใหนักเรียนเกิดความ

เบื่อหนายและไมสนใจการสะกดคํา  การใหเด็กฝกฝนซ้าํ ๆ  ใหเกิดความเคยชินนี้  ควรมวีิธีการ 

ที่นาสนใจ 

    4.  เด็กมีความรูสึกที่ไมดีตอการเรียน อาจมีสาเหตุเนือ่งมาจากการที่นกัเรียนสอบตก 

ตองเรียนซ้าํ  และถูกครูปฏิบัติตอตนผิดจากเด็กอืน่  เพราะเหตุผลที่ตนสอบตก  ทาํใหเด็กไมอยากรับรู

อะไรทั้งนัน้ 

     สรุปไดวา  สาเหตุของการสะกดคําผิด  อาจมาจากตวัครูและนักเรียน  ครูไมมีความรูดีพอ  

ขาดวิธีการสอนที่ดี  ขาดการสังเกต  ไมสนใจฝกนักเรยีนอยางสม่ําเสมอ  นกัเรียนอาจไมรูจุดมุงหมาย   
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และความสาํคัญของการเขียนสะกดคํา  ไมรูหลักเกณฑทางภาษา  การใชคําและการไดเห็นคําที่ผิด ๆ 

แลวนํามาเขียนตาม  ปญหาและสาเหตุดังกลาวนี้  ครูควรใหความสาํคญัและเปนผูแนะนําหาทาง 

แกไขปญหาเหลานี้  เพราะปญหาที่เกิดขึน้เหลานีย้อมมีผลตอความสามารถในการเขียนสะกดคาํ 

ของนักเรียน 

               
        2.5   หลักในการสอนเขียนสะกดคํา 
        ประภาศรี  สีหอาํไพ  ( 2534 : 39 )  ไดเสนอแนะกิจกรรมการสอนสะกดคําไว ดังนี ้

1. แบงกลุมใหคนหาคําศัพทในเรื่องที่เขียน 

2. รวบรวมคําศัพทไวในสมุด 

3. ครูบอกใหเขียน  และตรวจโดยใชบัตรคํา และพจนานกุรมประกอบคําสอน 

4. แขงขัน  สะกดคํายาก 

5. ใชเอกสารประกอบใหเลือกคาํที่สะกดถูก 

6. นํากฎเกณฑการเขียนสะกดมาแตงเปนคําประพันธ  เพื่อใหจําไดงายขึน้ 

7. ฝกการเขียนเรยีงความแลวใหใชพจนานุกรมตรวจตัวสะกดการันตของตนเอง 
หรือของเพื่อน 

8. หาประโยค หรือขอความนัน้ ๆ มาใหเติมศัพท 

9. เขียนรายงานคําที่มกัสะกดผิด 

10. นําเนื้อหาจากหลักภาษาไทย  เชน  คําไทยที่มาจากภาษาบาล ี สันสกฤต  คําสมาส   

คําสนธ ิ คําควบกล้ํา  ฯลฯ  มาแตงประโยครวบรวมไว 

11. กําหนดคําศพัทให  แลวนํามาเขียนเปนประโยคหรอืเร่ือง 
12. ควรตรวจแกไขตัวสะกดในการฝกเขียนทุกครั้ง  ไมปลอยใหนักเรียนสะกดผิด  โดยที ่

ครูไมแกไข 

        กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ ( 2535 ) ไดเสนอแนะการสอนเขียนสะกดคาํ  โดยวธิี

ทางหลกัภาษา  มีข้ันตอน  ดังนี ้

        

      ข้ันที่  1  ฝกสะกดคําใหคลอง  โดยใหดูรูปแลวสะกดปากเปลาและรายบุคคล 

       ข้ันที่  2  สังเกตการวางพยัญชนะ  สระ  ของคาํแลวฝกสะกด 

       ข้ันที่  3  สอนความหมายของคํา  โดยใหดูรูปภาพประกอบ  หรือทาํทาทาง 

       ข้ันที่  4  นําคําที่สะกดแลวมาอานเปนคํา  โดยไมตองสะกด  คําใดอานไมไดใหใชการ

สะกดชวย  โดยใหคัดหรือเขยีนตามคําบอกจนจาํได 
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                  ข้ันที ่ 5  นําคําที่อานไดแลวมาใชในสถานการณตาง ๆ  โดยเนนการอานและเขียนบอย ๆ 

       วรรณี  โสมประยูร  ( 2539 : 173 )  ไดเสนอแนะกิจกรรมเขียนคําไวดังนี้  คือ 

1. เขียนคําจากการผสมพยัญชนะ  เชน  นก  กบ 

2. เขียนคําจากการประสมอักษร  เชน  กลาง  จาน 

3. เขียนคําจากการประสมคํา   เชน  ไกขัน              

4. เขียนคําจากการตอคํา  เชน  ขันน้าํ  น้าํปลา 

5. เขียนคําจากตารางบงิโก 

6. เขียนคําตอพยัญชนะตวัทายของคํา 

7. เติมคําทีห่ายไป 

8. จับคูคําใหไดความหมายใหม 
9. หาคําตรงขาม 

10. เขียนคําจากของจริงหรือภาพ 

11. เขียนคําจากสิง่ที่คลําหรือดม 

12. เขียนคําจากหนังสือพิมพ  วทิยุ  โทรทัศน 
13. เขียนคําคลองจอง 
การสะกดคําจะไดผลดีตอเมื่อ  ครูนําเอาวธิีสอนเปนคําและประโยคมาเปนบนัไดขั้นตน 

เสียกอน  แลวจึงสอนแจกลกูและผันอักษร  เพราะการสอนคําใหเดก็ผนัอักษร  จะทาํใหเด็กไดฟงเสียง

คํา  และไดเปลงเสียงคําพรอมกับมองเหน็ภาพตวัอักษรที่คูกับเสียงนัน้  การสอนแจกลูกและผันอกัษร  

จึงเปนวิธพีัฒนาทักษะการเขียนสะกดคําไดผลดี 

      สรุปจากหลักในการเขียนสะกดคํา  การจัดการเรียนการสอนใหนกัเรียนไดรูความหมาย

และสามารถนาํคําไปใชได  ควรมีกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อฝกใหนักเรยีนไดสนใจในการเรียนรูคํา และ

สามารถเขยีนคําไดมากยิง่ขึน้  โดยเริ่มจากนักเรียนไดเห็นคาํ  อานออกเสียง  ชวยกันคนหาคํา  ชวยกนั

คนหาความหมาย  พรอมทัง้ฝกใหนักเรียนเขียนคําและนําคําไปแตง  นักเรียนเกิดความสนุก  ไมเบื่อ 

หนายตอการเรียนและทาํใหประสบความสําเร็จในการเขียนสะกดคําไดประโยค  และครูควรตรวจ 

การเขียนสะกดคําของนักเรยีน  เพื่อใหทราบความกาวหนาในการเขยีนคํา      
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         2.6  งานวิจยัที่เกี่ยวของกบัการเขียนสะกดคาํ 
 
               งานวิจยัในประเทศ 
        โรจนา  แสงรุงระว ี ( 2531 : 50 – 51 )  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคําดวยการ 

ใชแบบฝกของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 3  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร พบวา 

ผลสัมฤทธิ์ของคะแนนในการเขียนสะกดคาํ   ระหวางการทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนของนักเรยีน

กลุมทดลองแตกตางกนัในทางที่สูงขึ้น  อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ  0.01  แสดงวาภายหลัง 

จากการทีน่ักเรียนไดรับการฝกเขียนสะกดคํา  ดวยการใชแบบฝกแลว  นักเรียนมีผลการเรียนดีข้ึน   

คือ  สามารถเขียนสะกดคําไดถูกตองมากขึ้น 

      บุญปก  ออนเผา ( 2536 : 61 ) ไดศึกษาความสามารถทางการเขียนสะกดคําภาษาไทย  

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2  โรงเรยีนสงักัดกรมสามัญศึกษาในกรุงเทพมหานคร  พบวา   

ความสามารถทางการเขียนสะกดคําของนักเรียนอยูในเกณฑปานกลาง  คิดเปนรอยละ  67.07                                     

      นิภาพร  ปวนสุรินทร ( 2542 )ไดศึกษาวิจัยความสามารถสะกดคาํภาษาไทยของนักเรียน 

ที่มีความบกพรองทางสติปญญา  ระดับเรียนได  ที่ไดรับการฝกทักษะ  โดยเปรียบเทียบความสามารถ 

ในการสะกดคํากอนและหลงัการฝกทักษะโดยใชเกม  กลุมตัวอยางเปนเด็กที่มีความบกพรองทาง 

สติปญญาระดับเรียนได  ไมมีความพิการซ้ําซอน  เรียนอยูชัน้ประถมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนปญญา 

วุฒิกร ปการศกึษา  2541 จํานวน 10  คน ใชเลือกแบบเจาะจง  และกาํหนดระยะเวลาในการทดลอง                            

8  สัปดาห  สัปดาห ละ 4  คร้ัง ๆ  ประมาณ 15 – 20  นาที  รวมทั้งสิน้  32  คร้ัง  ผลการวิจยัพบวา 

เด็กที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับเรียนได ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1  มีความสามารถสะกดคํา

ภาษาไทย  หลังจากการเรียนสะกดคําโดยใชเกมแตกตางอยางมนีัยสาํคัญ  ทางสถิติที่ระดับ  0.05 

     จํารัส  จนิดาวงศ  ( 2545 ) การศึกษาความสามารถการเขียนสะกดคําของเด็กทีม่ีความ 

บกพรองทางการไดยิน  ระดับชั้นประถมศกึษาปที่  2  จากการสอนโดยใชเกมฝกทักษะการเขียนสะกด

คํา  ผลการวิจยั พบวา เด็กทีม่ีความบกพรองทางการไดยิน  ระดบัชั้นประถมศึกษาปที่ 2  จากการสอน

เขียนสะกดคําสูงกวานกัเรียนที่เรียนโดยการเขียนตามคําบอก  อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
              งานวิจัยตางประเทศ 
        เลอทเก  ( Luetke. 1988  :  45 – 52 )  ไดศึกษาถึงการใชคอมพิวเตอรในระดับอนุบาล   

ผลการศึกษาพบวา  การนําคอมพิวเตอรมาใชในดานการเขียนกับนักเรียนในระดับอนุบาล  จะชวย 

ทําให  การเขยีนสะกดคําดข้ึีน  นอกจากนี้ยงัสามารถเรียนรูการเขียนคําใหมไดดีข้ึน   

     พาสสานนัตี  ( Passanante. 1979 : 56 ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ของการสอนสะกดคํา  โดย

การใชสอนแบบตามลําดับอักษร ( i.  T.  a. ) และแบบตามลําดับอักษรแบบเดิมกับนักเรียน  ในระดับ 
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1  ถึงระดับ  7  แลวเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของการสะกดคํา  โดยแบบทดสอบการอานหนึง่ฉบับ  และ

แบบทดสอบการเขียนสองฉบับ พบวา ผลการสอนทั้งสองกลุมแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิ  

แตเมื่อศึกษาคนควาความสัมพันธระหวางการอานกับความสามารถในการสะกดคํานัน้  มีความ 

สัมพันธอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติและยงัใหความเหน็วา  การสะกดคํานั้น  จะชวยการอานและการ

เขียนไดดีอีกดวย                                           

 มิทเชล ( Mitchell. 1980  :  1329 – A ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการสอนเขียนสะกดคํา   

3  แบบ  คือ กลุมที่ 1 ใชพจนานุกรม  กลุมที่ 2 ใชกิจกรรมการเขียนเรื่อง  และกลุมที่ 3  ใชพจนานุกรม

และการเขียนเรื่อง  และมกีลุมควบคุมอีกกลุมหนึง่  ผลการศึกษาพบวา  ทัง้  3  กลุม  เขียนสะกดคาํ 

ไดดีกวากลุมควบคุมแตในเรื่องความคิดสรางสรรคทางการเขียนสะกดคําของกลุมทดลองทั้งสามกลุม 

ไมแตกตางกนั 

เฮิรช  ( Hirsch. 1980 : 2912 – A ) ไดศึกษาวธิีสอนสะกดคํา  2  วิธี  วิธีแรกเนนครูเปนผูเลือก

คําและทําการสอนกอนสอบ   วิธทีี่ 2  เนนที่แบบเรียนที่ใชอยูทัว่ไปที่มแีบบฝกหัดและมีการทดสอบ

หลังสอน  พบวาวธิีสอนทั้งสองวิธทีําใหผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคําของนักเรียนมผีลดีข้ึน 

    สรุปจากผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับการเขียนสะกดคํา พบวา การเขียนสะกดคําของนักเรียน 

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ที่จัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชแบบฝก  เกม  ซึง่รวมไปถงึ 

การนาํคอมพวิเตอรมาใช   ส่ิงเหลานีจ้ะชวยใหการอาน  การเขียนและการสะกดคําของนักเรียนดข้ึีน   
 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

    3.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 

  ราชบัณฑิตยสถาน  ( 2535 : 35 )  บัญญัติวา  คอมพวิเตอรชวยสอนไวในศัพท โดยให

ความหมายวา  เปนการสอนที่ใชคอมพิวเตอรชวยสอน        

อํานวย เดชชยัศรี (2539 : 46) คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการสรางบทเรียนในเนื้อหาวิชาตาง ๆ  

มาใชกับไมโครคอมพิวเตอรและนํามาชวยสอน  เนื้อหาและรูปแบบที่บรรจุในซอฟแวร  เรียกวา  

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 ลํายอง  แดงกลุวานิช ( 2540 ) คืออุปกรณอิเลคทรอนกิส ที่สามารถรับรูขอมลูประมวลผล  

ลําดับขอมูลและแสดงผลออกมา  ตามทีผู่ใชตองการ ประกอบดวยอุปกรณรับสงขอมูล  หนวยความจาํ  

และหนวยควบคุมการทาํงาน  เมื่อมีการนาํคอมพวิเตอรมาใชในวงการศึกษาดานตาง ๆ  กจ็ะมีชือ่เรียก

ตามลักษณะการนาํไปใช  เชน  การนําคอมพิวเตอรไปใชจัดการเรียนการสอน  เรียกวา  คอมพิวเตอร
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ชวยสอน  ( Computer  Managed  Instruction  : CMI  )   การนําคอมพิวเตอรใชเปนสื่อการสอน  

เรียกวา  คอมพิวเตอรชวยสอน  ( Computer  Assisted  Instruction  : CAI  ) 

ถนอมพร  ตันพิพัฒน  ( 2541 : 7 ) คอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  การสอนของคอมพิวเตอร

รูปแบบหนึ่ง ซึง่ใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ  ภาพนิ่ง  

กราฟฟก  แผนภูมิ  กราฟ  ภาพเคลื่อนไหว  วีดีทัศนและเสียงเพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองค

ความรูที่ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากที่สุด 

ผดุง  อารยะวญิู  ( 2544 :  63 – 64  ) ไดกลาววา  คอมพิวเตอรมีบทบาทสําคัญมากและ 

ถูกนาํมาใชอยางกวางขวางในการชวยเหลอืเด็กใหเรียนรูไดดีข้ึน สวนมากเปนคอมพวิเตอรชวยสอน

ในทางการศึกษาพเิศษ  คอมพิวเตอรจะถกูนํามาใชการ 

-  สอนพูด  การเปลงเสียงพดู   

-  การแกไขการพูดใหถูกตองตามเสียงสระ  พยัญชนะ       

-  การเรียนรูคําศัพท  การใชคําศัพท 

-  การอาน  การเขาใจภาษา 

      -  การสะกดคาํ 

      -  การทําเลข   การบวก   การลบ  การคูณ  การหาร 

สําหรับเด็กที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรูนั้น  หากนําคอมพิวเตอรมาใชแลวจะชวยใหเด็ก

เรียนรูไดดีข้ึน  เชน  เดก็ที่มปีญหาในการเขียน  เด็กเขียนคําไมได  เขยีนอักษรกลับหลัง  เขียนแลวอาน 

ไมได  เปนตน  หากใหเด็กไดเขียน  โดยผาน  Keyboard   จะชวยใหเด็กเขียนสะกดคําไดดีข้ึน  ครูควร

นําคอมพิวเตอรมาใชในการสอนเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

อรวรรณ  นิ่มตลุง  ( 2545 )  คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา ( Computer Based  Education)  

หมายถงึ  การนําเครื่องคอมพิวเตอรมาใชในการศึกษา  โดยเฉพาะอยางยิง่ดานการเรียนการสอน  เพื่อ 

เปนการพัฒนาการศึกษาใหมีประสิทธิภาพและเพิม่ขีดความสามารถในการสอนของครูอาจารย  และ   

ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดียิ่งขึ้น  โดยการนําคอมพิวเตอรมาใชในการบรหิารการจัดการเรยีน 

การสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน  อุปกรณการเรียนการสอนและการติดตอสืบคนขอมูล 

ไซบิล ( Sybil  1989 : 73 )  เปนการใชคอมพิวเตอรทําหนาที่เสนอแบบฝกหัดและเนื้อหาวิชา 

ที่ไดจัดเรียงลาํดับไวอยางเหมาะสม  เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาและฝกฝนดวยตนเองและสามารถสนทนา

โตตอบไดระหวางสอน 

 Mc  Daniel ( 1994 :  130 ) เปนการใชคอมพิวเตอรเพื่อเสนอการสอนแกผูเรียน 



 31 

      สรุปคอมพวิเตอรชวยสอน คือ  การนําคอมพิวเตอรมาใชเพื่อการเรยีนการสอน  โดย

นําเสนอในรูปแบบส่ือประสม  ที่บรรจุเนื้อหา  บทเรียนไวในแผนเก็บขอมูล  เพื่อใหนกัเรียนสามารถ

นําไปศึกษาไดดวยตนเองจนประสบผลสําเร็จ  โดยเฉพาะเด็กที่บกพรองทางการเรียนรู 
 

3.2  ทฤษฎีการเรียนรูที่เกีย่วของการจดัการศกึษา  
        อารี  พนัธมณี ( 2546 :  203 – 204 )  สรุปแนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎจีิตวิทยาที่เกี่ยวของ  

ดังนี ้

3.2.1 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทาํของสคินเนอร  ( Operant  Conditioning 

Theory ) 

                  สคินเนอร  ( Skinner : 1950 )  การวางเงื่อนไขแบบการกระทําหรือแบบปฏิบัติการมีชือ่

เรียกตาง ๆ  กันคือ  Operant  Conditioning  Theory  หรือ Instrumental  Conditioning Theory  

หรือ   Type – R  Conditioning  Theory   สคินเนอรไดเสนอแนวคิดโดยจําแนกทฤษฎีทางพฤติกรรม

ออกเปน  2  ประเภท  คือ 

      1.  พฤติกรรมจากการเรียนรูแบบ  ( Respondent  Behavior )  ซึ่งมีส่ิงเรา  ( Stimulus ) 

เปนตัวกาํหนดหรือดึงออกมา 

      2. พฤติกรรมจากการเรียนรูแบบ  ( Operant  Behavior ) พฤตกิรรมหรือการตอบสนอง

ข้ึนอยูกับการเสริมแรง  ( Reinforcement ) 

                  การนําทฤษฎีของสคินเนอรไปใชในการจัดการศึกษา 

                 1.  การใชการเสริมแรง ( Reinforcement )  ทุกขั้นตอนของการจัดกจิกรรม  ครูควรใหการ

เสริมแรงโดยการชมเชยหรือแรงจูงใจโดยวธิีการตาง ๆ  

     2.  การปลกูฝงพฤติกรรมบางอยางและลดพฤติกรรมบางอยาง( Shaping  Behavior )   

หลักการสําคญัของทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทาํของสคินเนอร  คือการควบคุมการตอบสนอง

ดวยวิธกีารเสรมิแรง 

    3.  บทเรียนแบบโปรแกรม  ( Programmed  Matching )  และเครื่องชวยสอน   

( Teaching  Learning )  สคินเนอรไดเสนอการสอนแบบโปรแกรม  ซึ่งจัดแบงสวนเนื้อหาออกเปน

สวนยอย ๆ  เปนขั้น ๆ  และจัดลาํดับใหเปนเหตุเปนผล  เพื่อใหเรียนไดงายและเมื่อสําเร็จในแตละขั้น

จะไดรับแรงเสริมหรือใหรางวัลทนัท ี

    มาลิน ี จฑุะรพ ( 2537 : 81 – 90 ) ไดกลาวถงึทฤษฎกีารเรียนรูที่นาํมาใชในการเรียนการ

สอนไวดังนี ้
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 3.2.2   ทฤษฎีการเรียนรูของธอรนไดด  ( Edward  L. Thorndike ) 

            ธอรนไดด ( Edward  L.  Thorndike ) นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน  ไดทาํการทดลองและ

ต้ังกฎแหงการเรียนรูข้ึน  3  กฎ  คือ 

ก. กฎแหงความพรอม ( Law of Readiness )  เมื่อบุคคลมีความพรอมแลวไดกระทํา 

จะเกิดความพงึพอใจ 

ข. กฎแหงการฝกหัด ( Law  of  Exercise )  มีหลักการวา  ถาบุคคลไดกระทําหรือ 

ฝกทบทวนบอย ๆ  ก็จะทําไดดีและเกิดความชํานาญ 

ค. กฎแหงผล  ( Law  of  Effect )  ถาบุคคลไดกระทําสิง่ใดแลวไดผลเปนทีน่าพอใจ 

ก็อยากจะทําสิ่งนัน้อีก 

                   การนําทฤษฎีการเรียนรูของธอรนไดดไปใชในการจัดการศึกษา 

          ในการจัดการศึกษาครูหรือนักการศึกษาสามารถนําแนวคิดของธอรนไดดไปใชไดดังนี้ 

          ก. กอนสอนครูตองเตรียมตัวใหพรอมและกระตุนใหเด็กพรอมทีจ่ะเรียนเสยีกอนโดยมี

การนาํเขาสูบทเรียนทุกครัง้ 

                      ข. การมอบหมายงานกิจกรรม  แบบฝกหดั  กระทําเพื่อใหนักเรียนคิดเปนทาํเปน 

และแกปญหาเปน 

                      ค. ใชหลักการใหรางวัลและลงโทษ  เพื่อใหเด็กเรียนรูวา  ถาทําดีไดดี ถาทําชั่วไดชัว่”   

         จากทฤษฎีการเรียนรูการจัดการศึกษาทีน่ักจิตวิทยากลาวถึง  สรุปไดวาการจดัการเรียน 

การสอนของเด็ก  ตองมีส่ิงเรา  มีแรงเสริม  มีการลงโทษ  การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดตองมีการเตรียม 

ความพรอม  ใหนกัเรียนคิดเปน  ทาํเปนและแกปญหาเปน  
 

3.3  รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
         คอมพวิเตอรชวยสอนสามารถนํามาใชในการสอนไดหลายรูปแบบ ข้ึนอยูกับจดุประสงค

ของผูออกแบบบทเรียนที่จะนํามาใช  โดยทั่วไปแบงได  5  ประเภท 

                    1.  คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสอนเนื้อหารายละเอียด  ( Tutorial  Instruction ) 

แบงเปน 2  กรณีคือ  คอมพวิเตอรชวยจัดการสอนเปนการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางครูกับคอมพิวเตอร  

และคอมพิวเตอรชวยเรียน  เปนการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร เปนการนําเสนอเนือ้หา

ใหแกผูเรียนไมวาจะเปนเนือ้หาใหมหรือทบทวนบทเรยีนตามผูออกแบบกําหนดไว  สวนใหญ

คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสอนเนื้อหารายละเอยีด  จะมีแบบทดสอบหรือแบบฝกหัด  เพื่อทดสอบ

ความเขาใจของผูเรียนอยูดวย 

                    2.  คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการฝกทกัษะ  ( Drills  and  Practice ) เปนบทเรียน 
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ทางคอมพวิเตอรที่มุงใหผูเรียนทําแบบฝกหัดจนเขาใจเนื้อหาในบทเรยีนนั้น ๆ  ผูเรียนที่เรียนออนหรือ

เรียนไมทนัเพือ่น  สามารถทําความเขาใจบทเรียนนัน้ ๆ ดวยตนเอง  โดยที่ครูผูสอนไมตองเสียเวลา 

มาอธิบายซ้ําอีก 

      3. คอมพวิเตอรประเภทจําลองสถานการณ ( Simulation ) เปนบทเรียนทาง 

คอมพิวเตอร  ที่นาํเสนอในรปูแบบของการจําลองสถานการณที่เหมือนจริง  และบงัคับใหผูเรียน

ตัดสินใจแกปญหา  ( Problem – Solving ) ในตัวบทเรียนจะมีคําแนะนํา  เพื่อชวยในการตัดสินใจ 

ของนักเรียนและแสดงผลลัพธในการตัดสนิใจ 

                      4. คอมพิวเตอรประเภทเกมการศึกษา ( Education Game ) เปนบทเรียนคอมพวิเตอร 

ที่มุงเนนใหผูเรียนมีความสนุกสนานเพลดิเพลิน  จนลมืไปวากาํลังเรียนอยูโดยกาํหนดเหตุการณ  

วิธีการ  และกฎเกณฑ  ใหผูเรียนเลือกเลนและแขงขัน  เปนการกระตุนใหเกิดความสนใจ 

          5.  คอมพิวเตอรประเภททดสอบ ( Testing ) เปนการใหโปรแกรมคอมพิวเตอร  ในการ

สรางแบบทดสอบ  การตรวจใหคะแนน  การคํานวณผลสอบ  ซึง่จะใหผูเรียนไดรับผลปอนกลับทนัท ี

          กิดานนัท  มะลทิอง ( 2536 : 187–191) ไดเสนอความคิดเห็นเกีย่วกับการใช

คอมพิวเตอรชวยสอน  สรุปไดดังนี ้

         1.  ฝกปฏิบัติ (Drills  and Practice) โปรแกรมคอมพิวเตอรจะประกอบดวย ชดุของ 

คําถามหรือแบบฝกหัด 

         2.  เรียนทบทวน ( Tutorial ) เปนการใหคอมพิวเตอรสอนนักเรียนแทนครู  ในเฉพาะ

เนื้อหาบางตอน  สําหรับนักเรียนที่เรียนไมทันหรือขาดเรียนในเนื้อหานัน้ 

        3.  สถานการณจาํลอง ( Simulation ) เปนการเลยีนแบบของจริง หรือส่ิงที่อยูใน

จินตนาการ  ซึง่อาจมีขนาดใหญจึงจาํเปนตองจําลองใหเล็กลง 

         4.  เกมการเรียนการสอน  ( Instruction  Game ) โดยจะบรรจุเนือ้หาวิชาลงไปในเกม 

                    5.  การสาธิต  ( Demonstration ) ครูสามารถนาํคอมพวิเตอรมาใชเพือ่สาธิตหลายแขนง 

         6.  การคนพบ  ( Discovery )  เปนการออกแบบโดยใหปญหาและขอมูลตาง ๆ แก

ผูเรียนใหผูเรียนคนหาและแกปญหาเอง 

         7.  การแกปญหา  ( Problem  Solving ) มี  2  แบบ  แบบแรกผูเรียนเขียนโปรแกรมเอง  

แบบสองคอมพิวเตอรเขียนไวแลว   

        8. การทดสอบ (Test ) เปนรูปแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ที่สรางงายกวาแบบอื่น   

จุดประสงคเพือ่ทดสอบความรูและพิมพผลทดสอบของผูเรียน 

        เยาวลกัษณ วรรณมวง ( 2544) ไดศึกษาและรูปแบบซึ่งแตกตางออกไปจากนักการศึกษา 

ผูอ่ืน  อีก  3  แบบ  ดังนี ้
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  1. สนทนา ( Dialogue ) เปนการเลียนแบบการสอนในหองเรียน  คือ พยายามใหเปนการ 

การพูดคุยระหวางผูสอนกับผูเรียน 

      2. การไตถาม (Inquiry) คอมพิวเตอรสามารถใชในการคาหาขอเท็จจริงความคดิ 

รวบยอดหรือขาวสารที่เปนประโยชน 

      3. แบบรวมวิธีการตาง ๆ ( Combination) คอมพิวเตอรสามารถสรางวิธีการสอนหลาย

แบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอน 

        สรุปการออกแบบ รูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  เมื่อนํามาใชในการเรียนการสอนนัน้ 

ข้ึนอยูกับจุดประสงคของผูใช  ซึง่มอียูหลายประเภทตามที่ไดกลาวขางตน  รูปแบบไมจําเปนตองเปน

แบบใดแบบหนึ่งเสมอไป  ข้ึนอยูกับความตองการของโปรแกรมนั้น ๆ 

 
        3.4   คุณคาและประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 
                คอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนในการจัดการเรียนการสอน สําหรับนกัเรียนทีม่ีความ 

บกพรองทางการเรียนรู ดังนี ้

1. ลดชั่วโมงสอนเพื่อปรับปรุงการสอน 

2. ทําใหครูมีเวลาสนใจเด็กเปนรายบุคคลมากขึ้น 

3. มีเวลาศกึษาคนควาตาํรา 

4. ชวยในการสอนในชัน้เรียนสาํหรับผูที่มีงานสอนมาก 
5. ใหโอกาสในการสรางสรรคพัฒนานวัตกรรมใหม ๆ สําหรับหลักสูตรและวัสดุการสอน 

6.  เพิ่มวิชาสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนไดตามความตองการของนักเรียน 

      7.  ชวยพฒันางานทางดานวชิาการ 

        8.  ชวยใหมีเวลาตรวจสอบ  และพฒันาหลักสูตรตามหลกัวิชาการ 

                  กิดานนัท  มะลทิอง ( 2540:240 )ไดกลาวถงึคุณคาและประโยชนของคอมพิวเตอร 

ชวยสอนวา  สามารถสนองตอบตอการเรียนรูเปนรายบุคคลเปนอยางด ี เพราะเปดโอกาสใหผูเรียน 

ไดเรียนรูตามความสามารถของตนเองโดยที่ไมตองรอหรือเรงตามเพื่อน ผูเรียนสามารถเลือกบทเรยีน

และวิธีการเรียนไดหลายแบบ  มีโอกาสโตตอบกับคอมพวิเตอรชวยสอนดวยตนเอง  ทําใหไมนาเบือ่  

คอมพิวเตอรสามารถใหขอมลูยอนกลับ  และใหการเสริมแรง  อีกทัง้ยงัสามารถวัดผลการเรียนได 

       ถนอมพร  เลาหจรัสแสง ( 2542 : 12) กลาวถึงคุณคาและประโยชนของคอมพวิเตอร 

ชวยสอน  ไวดังนี ้

      1.  คอมพวิเตอรชวยสอนเกิดจากความพยายามในการที่จะชวยใหผูเรียนที่เรียนออน

สามารถใชเวลานอกเวลาเรียนในการฝกฝนทกัษะและเพิ่มเติมความรู  เพื่อที่จะปรับปรุงการเรียน 
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ของตนใหทันผูเรียนอื่นได  ดังนัน้ผูสอนจึงสามารถนาํคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชชวยในการสอนเสริม

หรือสอนทบทวนการสอนปรกติในชั้นเรียนได  โดยที่ผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซ้ํา 

กับผูเรียนที่ตามไมทันหรือจดัการสอนเพิ่มเติม 

     2. ผูเรียนสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลาและสถานที่

ซึ่งผูเรียนสะดวก  เชน แทนที่จะตองเดนิทางมายงัชั้นเรียนตามปรกติ  ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเอง

จากที่บานได  นอกจากนัน้ยงัสามารถเรียนในเวลาใดก็ไดที่ตองการ  เปนตน 
     3. ขอไดเปรียบที่สําคัญของคอมพวิเตอรชวยสอน  คือ  คอมพวิเตอรชวยสอน ที่ไดรับ 

การออกแบบมาอยางดี  ถูกตองตามหลกัของการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนัน้  สามารถทีจ่ะ 

จูงใจผูเรียนใหเกิดความกระตือรือรน ( motivated ) ที่จะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียน 

ตามแนวคิดของการเรียนรูในปจจุบันทีว่า  “ Learning  is  Fun”  ซึ่งหมายถงึการเรียนรูเปนเรื่องสนุก 

      สมยวง  ดอกคํา  ( 2542 : 37 ) กลาวถงึขอดีของคอมพวิเตอร  ดังนี ้

                  1.  สามารถทําสิง่ทีย่ากในรูปนามธรรมเปนรูปธรรม 

                  2. ชวยใหการเรียนรูของผูเรียนความรูพืน้ฐานที่แตกตางกันไดเรียนตามความสามารถ 

ของแตละบุคคล 

                  3.  ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเอง และทาํการทดลองตามภาพจําลองซ้ําๆ กันหลาย ๆ 

คร้ังได  เพื่อใหรูจริงและเขาใจจริงในวชิาที่เขาใจยาก      

                  4. ใชสอนซอมเสริมแทนครูโดยผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองและใชเวลาเรียน 

นอกเหนือจากการเรียนปกต ิ

                  5.  สามารถจาํลองสถานการณใหผูเรียนไดรับประสบการณไดดีเกือบเทาการเรียนรู 

จากสถานการณจริง  แตใชเวลาและเงินทนุนอย 

                  6.  ชวยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แกไขขอบกพรองและมีเจตคติที่ดีตอวิชาเรียน 

                  นงลักษณ  กอวรกุล  ( 2543 )  ไดกลาวถงึประโยชนคอมพวิเตอรชวยสอนวา      

คอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอผูเรียนหลายประการ ซึ่งสอดคลองกับ สุพร ชัยเดช  สุริยะ 2529 ; 

                   สมชัย ชนิตระกูล  2531 : 43 ; Hall.1982 : 62 ;  Liu.1975 : 141  - A   สรุปไดดังนี้            

                  1.  คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสิ่งแปลกใหมสามารถกระตุน  จูงใจใหผูเรียนสนใจในการ

เรียนไดดี  เพราะมทีั้งภาพ  เสียง  สี  กราฟก 

       2.  คอมพิวเตอรชวยสอน  สงเสริมการเรียนการสอนรายบุคคลเรยีนไปตามขีด

ความสามารถของตนเองได 

     3.  คอมพวิเตอรชวยสอนใหขอมูลยอนกลับทันที  เมื่อทําผิดก็สามารถแกไขไดทันท ี

      4.  มโนทัศนและทกัษะขัน้สูงนั้นยากแกการสอนโดยครู  หรือจากตํารา  และคอมพิวเตอร 



 36 

ชวยสอนไดดี 

                 5.  ผูเรียนสามารถควบคุมวธิีการเรียนของตนเองได 

                 6.  ผูเรียนที่เรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีเจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอรชวยสอน  และตอ

วิชาที่เรียน 

                 7.  คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเก็บขอมูล ภาพ  เร่ืองราวตาง ๆ เมื่อตองการเรียน 

เร่ืองใดก็สามารถเรียกมาใชได 

     8.  ผูเรียนจะไมรูสึกอายเมื่อตอบคําถามผิด  ทราบคาํตอบและคะแนนดวยตนเอง 

                9.  สามารถเรยีนกับเครื่องคอมพิวเตอรเมื่อเรียนรูชาหรือขาดเรียน 

     จากคุณคาและประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน  สรุปไดวา  คอมพิวเตอรชวยสอน 

เปนสื่อการสอนที่ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลในการเรียนเนือ้หาสาระ  ทาํใหผูเรียน

สนุกสนานกับการเรียน  ไมเบื่อหนาย  ผูเรียนสามารถนาํคอมพวิเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนรูเองได  

ผูสอนไมเสียเวลาในการสอน ใหขอมูลยอนกลับสามารถเก็บภาพและเรื่องราวที่ผานมา ชวยลดเวลา

การสอน  บทเรียนเราความสนใจ  เพราะมี ภาพ  เสยีง  กราฟก ทําใหผูเรียนสนใจในการเรียน

คอมพิวเตอร 
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  กรอบที่ 1   กรอบที่ 2   กรอบที่ 3   กรอบที่ 4 

           3.5  ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ  ( 2543 :  3 – 9 ) ไดแบงลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

ออกเปน  2  ลักษณะใหญ ๆ  คือ 

1. บทเรียนโปรแกรมชนิดเชงิเสน ( Linear  Programming )  รูปแบบบทเรียนจะแบง 

ออกเปนหนวยยอย ๆ ที่ตอเนื่องกนั  โดยเริ่มจากงายไปหาสิง่ทีย่าก  ผูเรียนจะเรยีนไปทีละหนวย  จาก

หนวยแรกไปตามลําดับ  จะขามหนวยหนึง่หนวยใดไมไดเด็ดขาด  ส่ิงที่เรียนจากหนวยแรก ๆ  จะเปน

พื้นฐานของหนวยถัดไป  ลักษณะบทเรียนประเภทนี้มกัจะเปนแบบใหตอบคําถามแบบถูกผิด  หรือให                    

เติมคําในชองวาง  และใหผูเรียนตรวจคําตอบในหนวยถดัไปได ลักษณะโครงสรางของบทเรียนเปนการ

ใหในชองวาง  และใหผูเรียนตรวจคําตอบในหนวยถัดไปได ลักษณะโครงสรางของบทเรียนเปนการให 

ผูเรียนสรางคําตอบดวยตนเองจากคาํถามหรือคําตอบที่เติมลงไป จะสรางเปนขอความที่สมบูรณทีจ่ะ 

ใหความรูแกผูเรียนตามที่กาํหนดไว ปจจุบันไมเปนทีน่ิยมเพราะเนื้อหาตายตัว ผูเรียนไดรับหรือตอง

เรียนเนื้อหาเหมือนกนัหมดไมเอื้อตอความแตกตางระหวางบุคคล  บทเรียนแตกยอยเปนขั้นตอนที่

คอนขางละเอยีด ทาํใหเบื่อสําหรับผูเรียนที่เรียนเร็ว จงึไมเหมาะกับผูเรียนทีม่ีความแตกตางกนัซึ่งตอง

เรียนผานทีละกรอบเหมือนกนัทกุคน 

 

 

 

 

 
  

                 

                  ภาพประกอบ 1   ผังโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเสนทางเดียว  
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 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกกิ่ง ( Branching  Programmer ) เปนบทเรียน

สําเร็จรูปที่สรางขึ้น  เพื่อคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปนหลกั  โดยการแบงบทเรียนเปนหนวย

ยอย และจะมหีนวยเปนกรอบหลัก  ( home  page ) ซึ่งทุกคนจะตองเรียน  นอกจากนี้จะมีหนวยยอย

แตกแขนงออกไป  เพื่อเสริมความเขาใจสําหรับบุคคลบางคนที่ตองการ  เมื่อผานไปยังหนวยแขนง 

แลวจะกลับไปยังหนวยหลักอีก  และจะเรยีนตอไปตามผลของการตอบสนอง  การเรียนแบบแทจริง  

( intrinsic ) นี้จะควบคุมลําดับใหสามารถเรียนรูเนื้อหาไดตลอด  โครงสรางบทเรียนนี้จะสลับซับซอน

และยุงยากกวาแบบเรียงลาํดับเปนเสนตรง 

 

                                                                    

                                                                  ถูก 

 

 

 

  

 
            ภาพประกอบ  2    ผังโครงสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบแตกกิ่ง 

 

        จากลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทั้ง  2  ลักษณะดังกลาวขางตน  สรุปได

วา  การที่จะเลือกใชบทเรียนลักษณะใดขึน้อยูกับความยาก  หรือความซับซอนของเนื้อหา  วัยของ

ผูเรียนวาจะมคีวามเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรรูปแบบใด 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบที่ 1 กรอบที่ 2 กรอบที่ 3 

4  ก 

      4  ข 

 กรอบที ่5 
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           3.6  ขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                      ถนอมพร   เลาหจรัสแสง ( 2542 :  29 )  ไดออกแบบการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร 

ชวยสอน  โดยแบงขั้นตอนออกเปน  7  ข้ันตอน  ดังนี ้

          ข้ันตอนที่  1  ข้ันตอนการเตรียม  (  Preparation ) 

- กําหนดเปาหมายและวัตถปุระสงค 

- เก็บขอมูล 

- เรียนรูเนื้อหา 

- สรางความคิด 

       ข้ันตอนที ่ 2  ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน  ( Design  Instruction ) 

- ทอนความคิด 

- วิเคราะหงานและคอนเซ็ปต 

- ออกแบบบทเรยีนขั้นแรก 

- ประเมินและแกไขการออกแบบ 

      ข้ันตอนที่  3  ข้ันตอนการเขียนผังงาน  (  Flowchart  Lesson  ) 

      ข้ันตอนที่  4  ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด  ( Create  Storyboard ) 

      ข้ันตอนที่  5  ข้ันตอนการสราง / เขียนโปรแกรม  ( Program  Lesson ) 

      ข้ันตอนที่  6  ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรยีน(Produce Supporting Material ) 

       ข้ันตอนที่  7  ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน  ( Evaluate  and  Revise ) 

       จากขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสรุปไดวา  ผูออกแบบตองกําหนด

เนื้อหา  กาํหนดจุดประสงค   เขียนผงังาน  สรางสตอรี่บอรด   เขียนโปรแกรม  กอนทีจ่ะสรางบทเรยีน 

คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

         3.7  งานวิจยัที่เกี่ยวของกบับทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
               งานวิจยัในประเทศ 

       เรณู  วิไลลักษณ ( 2540 :  บทคัดยอ )  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

หนวยรักตนไม  ชัน้อนุบาลศึกษาปที่  2  ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอรชวยสอน

กับการสอนปกติ  นักเรียนจาํนวน 30 คน  ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  แบงกลุมทดลองและกลุม 

ควบคุม กลุมละ 15  คน  โดยการสุมอยางงาย  ใชเวลาในการทดลอง 15  คาบ  คาบละ  20  นาท ี

ผลการวิจยัพบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนหนวยรักตนไม  ชัน้อนุบาลศึกษาปที่  2  ระหวางการสอน 
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โดยโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอรชวยสอน  และการสอนปกติแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิ 

ที่ระดับ  .01 

       สุนีย  คํามาก ( 2540 :  บทคัดยอ )  ศึกษาความสามารถในดานการอาน  โดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนสาํหรบัเด็กกอนวัยเรียน ผลการศกึษาพบวา  เดก็กอนวัยเรียน ที่มีอาย ุ4-5  ป 

ที่เรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีความพรอมดานการอาน  สูงกวาเดก็วัยเดยีวกนัทีเ่รียน

ในชั้นปกติ  อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ  0.05 

                 เยาวลักษณ  วรรณมวง ( 2544 :  บทคัดยอ ) ไดทําการวิจยัเรื่องการจําพยัญชนะไทย 

ของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู  จากการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมตัวอยางที่ใช 

ในการศึกษาเปนนกัเรียนชัน้เด็กเล็ก  จาํนวน  6  คน  ผลการวิจยัสรุปไดวา  ความสามารถในการจํา

พยัญชนะไทยของนักเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  หลงัจากการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน

สูงขึ้นอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

 
            งานวิจัยตางประเทศ 

    ลี ( Lee. 1975 : 1365 – A ) ไดทําการศึกษาผลการใชคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อสอน 

ทักษะการออกเสียง  และการฟงคาํศัพท และการฟงศพัทเฉพาะทางดนตรีกับกลุมทดลอง  สวนกลุม 

ควบคุมเรียนจากการสอนปกติ  ผลการวิจยัพบวา  กลุมที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถรบัรู

และเรียนรูไดดีกวากลุมทีเ่รียนจากการสอนปกติอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ 
     เทรเฮน ( Trahan. 1989  : 138 )  ทําการศึกษาผลของการใชคอมพิวเตอรชวยสอนที่ม ี

ตอระบบความจําและความเขาใจในการอาน     ทําการทดลองกับนกัเรียนที่มีความบกพรองในการ

อานและนักเรยีนปกต ิ ปรากฎผลดังนี้ คือ การใชคอมพวิเตอรชวยสอนมีผลในทางบวกสําหรับนกัเรียน

ผูอานในระดับกลาง  แตไมมผีลดีสําหรับนกัเรียนที่บกพรองในดานการอาน  นอกจากนี้ยงัพบวา  การ

แจงผลดวยคอมพิวเตอรมีความสมบูรณแบบมากกวาการแจงผลดวยแผนกระดาษอยางมีนยัสําคญั

ทางสถิติ 

    คูมาร  ( Kumar. 1994 : 158 ) ไดทําการวิจัยคอมพิวเตอรชวยสอน ประเภทฝกทกัษะและ

การทาํแบบฝกหัดวิชาคณิตศาสตร  โดยทีน่ักเรียนไมตองเรียนในชัน้เรียนพิเศษ ใชกลุมตัวอยาง 

เปนนกัเรียนจาํนวน 15  คน   แบงเปน  2  กลุม  คือกลุมทดลองใชคอมพิวเตอรชวยสอน  สวนกลุม 

ควบคุมไมใชคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการฝกและการทําแบบฝกหัด  โดยทั้งสองกลุมมีการทดลอง 

ทั้งกอนเรียนและหลังการเรยีน ในระยะเวลา  5  สัปดาห  ผลการวิจัยพบวา กลุมทดลองมีระดับคะแนน

มากกวากลุมควบคุม   
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   จากผลการวจิัยในประเทศและตางประเทศสรุปไดวา  นักเรียนทีเ่รียนโดยคอมพิวเตอร 

ชวยสอน จะมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูกวานักเรียนทีเ่รียนดวยวิธกีารปกติ  จงึสรุปไดวาการใช

คอมพิวเตอรชวยสอนทาํใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดีข้ึน ดังนัน้ผูวิจยัจึงมีความสนใจที่จะสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาภาษาไทยกับนักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู 
 



 

บทที่  3  
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 

ในการศึกษาความสามารถการเขียนสะกดคํานักเรยีนที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรู  ผูวิจยั

ไดดําเนินการศึกษาวจิัยตามลําดับข้ันตอน  ดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
3. การสรางและการหาคุณภาพของเครื่องมอื 

4. วิธีดําเนินการทดลอง 
5. การวิเคราะหขอมูล 

6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี ้ เปนนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการ 

เรียนรู  ชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 – 3  

  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนนักเรยีนที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรูดานการเขียนสะกดคาํ  ที่มีระดับสติปญญาปกติและไมมีความพิการซ้าํซอน  กําลังเรียน 

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2549  โรงเรียนบานลานเอื้อง  อําเภอคีรีมาศ

จังหวัดสุโขทยั  จํานวน  8  คน  เลือกโดยแบบเจาะจง  ใชวิธีคัดแยก  ดังนี ้

            1.  การเสนอรายชื่อเด็กจากครทูี่สอนเด็กในระดบัชั้นประถมศกึษาปที่  2 - 3  

           2.  คัดเลือกเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  ดานการเขียนสะกดคํา  เลอืกมาโดย 

วิธีการเลือกแบบเจาะจง ( Purposive  Sampling ) โดยใชเครื่องมือในการคัดแยกเด็กที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูของ  ผดุง อารยะวญิู (2544) ภาควิชาการศึกษาพิเศษ  คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ตามขัน้ตอน  ดังนี ้

                   ข้ันที ่1 ใชแบบทดสอบความสามารถในการรับรูและแปลผลขอมูล( แบบ ครป.) ชุดที่ 1 

มีขอคําถาม  57  ขอ  และม ี 8  ดาน   เมือ่ครูผูสอนหาคาคะแนนเฉลีย่ไดเทากบัเกณฑหรือสูงกวา

เกณฑ  แสดงวาเปนเด็กที่มคีวามบกพรองทางการเรียนรู  แตเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูนี้  

อาจจะเปนเดก็ LD หรือเด็กปญญาออนในระดับเรียนได (EMR) ก็ได  จงึจําเปนตองทดสอบในขัน้ที ่ 2 

ตอไป 
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   ข้ันที ่ 2   ใชแบบสํารวจปญหาในการเรยีนรูเฉพาะดาน  ( แบบ  สปร. )  

    เปนแบบสํารวจเด็กทีม่ีปญหาในการเรยีนรูเฉพาะดาน  ( Specific Learning  Disabilities ) 

ใชชื่อยอวา SLD  สํารวจปญหาในการเรยีน  3  ดาน  คือ (1 ) ดานการอาน ( 2 ) ดานการเขียนและ 

การสะกดคํา ( 3 ) ดานคณิตศาสตร  ซึ่งประกอบดวยขอยอยทัง้หมด  80  ขอ ใชมาตราสวนประเมินคา

ต้ังแต 1 – 5  ครูผูสอนเปนผูประเมิน  ครูผูสอนจะตองรูจกัเด็กเปนอยางดีไมนอยกวา  3  เดือน 

   จากนัน้ครผููสอนนาํผลจากแบบทดสอบ ( แบบ ครป. และ แบบ สปร. ) ทั้ง  2  ชุด มารวมกนั  

ถาขอมูลของแบบทดสอบทัง้ 2 ชุด มีผลตรงกนั ถือวา เปนเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ( LD )   

   ข้ันที ่3  สัมภาษณผูปกครอง 
   ผูวิจัยไดสัมภาษณผูปกครองนักเรียนทีไ่ดจากการคัดเลือก เชิญผูปกครองมากรอกแบบการ 

ซักประวัติ  เพือ่ใหไดขอมูลเกี่ยวกับเด็กมากที่สุดเทาที่จะมากได  ประเด็นการสัมภาษณผูปกครอง  คือ   

ซักถามเกี่ยวกบัความบกพรองดานการอาน  การเขียน   การสะกดคํา  การคิดคํานวณ  เชน เด็กอาน

คําไมไดเลย ไมรูจักพยัญชนะ ไมรูจักสระ อานเปนคําไดแตไมเขาใจความหมาย อานเรื่องไดแตจับใจ 

ความสาํคัญของเรื่องไมได  ดานการเขียน  ไมสามารถเขยีนตามคําบอกได  คัดลอกคําจากตวัอยาง

ไมได  เด็กสะกดคําไมได  เขียนบรรยายเปนประโยคยาว ๆ ไมไดมีความบกพรองทางการสะกดคาํ  เชน  

ไมสามารถอานลายมือได  ลักษณะลายมอืที่มีเสนโตกวาบรรทัดหรือเล็กกวาบรรทัด เวลาเขียน

ตัวหนังสือไมอยูในบรรทัด  ไมเปนรูปแบบที่แนนอนหรือมลัีกษณะอยางอื่น  ในดานคณิตศาสตร  ไม

เขาใจจํานวน  ไมสามารถบวก  ลบ  คูณ  และหารได  มคีวามบกพรองดานโจทยปญหา  คือเด็ก 

ไมสามารถบอกไดวาจะทําวธิีใด 

   ข้ันที ่ 4  ทดสอบเด็กเปนรายบุคคล 

    ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบเพื่อวัดทักษะดานการอาน  การเขียนและสะกดคํา โดยใหอานคํา

จากแบบเรียนในชั้นที่กาํลังเรียนอยู  เพื่อประเมินความสามารถในการอาน  ในดานการเขียน  ใหเด็ก

เขียนตามคาํบอกโดยใชหนังสือแบบเรียนทีก่ําลังเรียนอยู  เพื่อประเมินความสามารถในดานการเขียน

สะกดคํา  ใหเด็กทําแบบฝกหัดและตรวจสมุดแบบฝกหัด 

    3.  ประเมนิความสามารถทางเชาวนปญญา 

         ประเมนิความสามารถทางเชาวนปญญาของเด็กที่ไดรับการคัดแยกแลว  โดยรวมกับ 

เจาหนาที่สาธารณสุขที่ไดรับการอบรมการใชแบบประเมิน ฯ  มาทําการประเมิน  ซึง่เปนแบบทดสอบ

ความสามารถทางเชาวนปญญาสําหรับเด็กอายุ  2 – 15  ป  สรางขึน้โดยสถาบนัพฒันาเด็ก 

ราชนครินทร  กรมสุขภาพจติ  กระทรวงสาธารณสุข  มคีาความเชื่อมัน่  90 %                      

        4.  ผูวิจัยนํารายชื่อเดก็ที่ไดรับการตดัสินวา  มีความบกพรองทางการเรียนรูดานการเขียนสะกด

คํา  เปนกลุมตัวอยาง  จํานวน  8  คน 



                                                                                                                                                 44 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
                    ในการศึกษาคนควาครั้งนี้ผูวจิัยใชเครื่องมอื  ดังนี้  คือ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํา  ที่ผูวจิัยสรางขึน้  

                    2.   แผนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํา  จาํนวน  30  แผน 

 3.   แบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํา จํานวน  1  ฉบับ ชนิดเลือกตอบ   

3  ตัวเลือก 

 

การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ   
     ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางและหาคุณภาพ   ดังนี ้

                  1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํา ไดดําเนินการสรางตามขั้นตอน ดังนี ้

           1.1 ศึกษาหลกัสูตรประถมศึกษา พทุธศักราช  2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2533) คูมือครู

วิชาภาษาไทย  ชัน้ประถมศกึษาปที่ 1 -  2  เพื่อทาํความเขาใจเกี่ยวกับวัตถุประสงค เนื้อหา  วิธีสอน  

และการวัดผลประเมินผล 

1.2 ศึกษาเนื้อหาวชิาภาษาไทยชดุพื้นฐานภาษาไทย  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 1 -  2   

เร่ืองการเขียนสะกดคําในมาตราตัวสะกดแมกด 

1.3 ศึกษารูปแบบวิธีการ  ตลอดจนการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนการเขียน 

สะกดคํา 

1.4 กําหนดจุดประสงคทัว่ไปและจุดประสงคเชิงพฤติกรรมในเรื่องการเขียนสะกดคํา 

1.5 วางเคาโครง  เนื้อหา  เร่ืองการเขียนสะกดคํา  เร่ิมจากสิง่งายไปหาสิ่งที่ยาก 

1.6 นําบทดําเนินเรื่อง  ( Story  Board ) มาสรางเปนบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน 

1.7 นําบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางเสร็จไปใหผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร 
ชวยสอน  จาํนวน  3  ทาน  ทาํการตรวจสอบความถกูตองของเนื้อหา  รูปแบบโปรแกรม  และความ

เหมาะสมดานตัวอักษร  เทคนิค  การเคลื่อนไหวและเสียง  ตามแบบประเมินที่ผูวิจยัสรางขึ้น   

ประกอบดวย 

    1.7.1   อาจารยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาภาษาไทย    

                             1.7.2  อาจารยผูเชีย่วชาญดานการศึกษาพิเศษ            

    1.7.3  อาจารยผูเชี่ยวชาญดานคอมพวิเตอรชวยสอน ( รายนามในภาคผนวก ) 

                     1.8  แบบประเมินคุณภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การเขียนสะกดคํา

ในมาตราตวัสะกดแมกด  ทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  โดยผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและดาน
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ส่ือคอมพิวเตอร  ซึ่งในการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนครั้งนี ้ ผูวิจยัไดใชแบบ

ประเมินคุณภาพเปนขอคําถามเกีย่วกบัเนือ้หาวิชาที่สอดคลองกับวัตถุประสงค  เทคนิคการสราง 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไมวาจะเปนตัวอักษร  สีสัน  เทคนิคการเคลื่อนไหว  เสียงบรรยายและ

เสียงดนตรีประกอบ ฯลฯ  โดยใหเลือกตอบในชองแสดงความคิดเหน็แบบมาตราสวนประมาณคา   

โดยถือเกณฑการใหคะแนนแบบสอบถาม  ดังนี ้

    5   คะแนน  หมายถงึ        มีคุณภาพระดบัดีมาก 

    4   คะแนน                   หมายถึง        มีคุณภาพระดับดี 

    3   คะแนน  หมายถงึ        มีคุณภาพระดบัพอใช 

    2   คะแนน  หมายถงึ        มีคุณภาพระดบัควรปรับปรุง 

    1   คะแนน  หมายถงึ        ไมมีคุณภาพ 
เกณฑในการแปลความหมายของขอมูล  ( พรชัย  หนูแกว.  2541 ) 

              คะแนนเฉลีย่ระหวาง    4.50 – 5.00     หมายถงึ     มีคุณภาพในระดับดีมาก 

               คะแนนเฉลีย่ระหวาง    3.50 -  4.49     หมายถงึ     มีคุณภาพในระดับดี 

               คะแนนเฉลีย่ระหวาง    2.50 -  3.49     หมายถงึ     มีคุณภาพในระดับพอใช 

               คะแนนเฉลีย่ระหวาง    1.50 -  2.49     หมายถงึ     มีคุณภาพระดับควรปรับปรุง 

                          คะแนนเฉลี่ยระหวาง    1.00 – 1.49      หมายถงึ     ไมมีคุณภาพ 

       เกณฑการยอมรับคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในแตดานและทัง้ฉบับ

จะตองมีคุณภาพจากผลการประเมินตั้งแต 3.50  ข้ึนไป ซึ่งหมายถึงบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

ตองมีคุณภาพอยูในระดับดีข้ึนไป  จงึจะยอมรับวามีคุณภาพดี พอทีจ่ะนําไปใชในการทดลองได 

     1.9   นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไปปรับปรุงแกไขในขอที่มีคุณภาพต่ํากวาเกณฑ 

ที่กําหนด  และตามขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญ 

                 1.10  นาํบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขแลว  ดําเนนิการทดลองกับเดก็ปกติ 

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 1  จํานวน  3  คน  โดยเปนนักเรียนที่มีความสามารถในการเรยีนวชิาภาษาไทย  

ในระดับ  ดี  พอใช และออน  เพื่อตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรยีนในดานเนื้อหา  ความชัดเจน 

ของภาพและเสียง  และความสอดคลองกบัสภาพการเรียนการสอน โดยใชแบบสังเกต  แบบสัมภาษณ                       

แลวจึงนําไปปรับปรุงแกไขขอบกพรอง     

    1.11  นาํบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขขอบกพรองแลว  ดําเนนิการทดลอง

กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1  กลุมปกติ  จาํนวน  6  คน   เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใหทาํแบบทดสอบกอนเรียน  ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและทํา

แบบทดสอบหลังเรียน  เพื่อหาประสทิธิภาพใหไดตามเกณฑ  80/80 
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     1.12  นาํบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขไปใชกับกลุมตัวอยางจริง 

2. แผนการสอนภาษาไทยโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการเขียนสะกดคํา 

มาตราตัวสะกดแมกด  มีลําดับการสรางและตรวจสอบคุณภาพ  ดังนี ้

               2.1  ศึกษาหลักสตูรประถมศึกษา พุทธศักราช  2521 ( ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2533 ) คูมือวิชา

ภาษาไทย  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 1 - 2 

    2.2  ศึกษาเนื้อหาวิชาภาษาไทยที่จะนาํมาใชในการเขียนแผนการสอน   

               2.3  กําหนดคําที่ใชในแผนการสอน  โดยใชคําจากหนงัสือเรียนวชิาภาษาไทย  ชุด 

พื้นฐานทางภาษา  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2  คําที่สะกดดวยมาตราตวัสะกดแมกด  จํานวน  44  คํา 

               2.4  เขียนแผนการสอนการเขียนสะกดคํา  ประกอบดวย  วตัถุประสงคเชงิพฤตกิรรม   

เนื้อหาสาระ  กระบวนการจดัการเรียนรู  แผนการสอนแตละแผนใชเวลา  60 นาท ี

               2.5  นาํแผนการสอน เสนอผูเชี่ยวชาญชุดเดิม  3  ทาน  ตรวจสอบ ขอคําแนะนํา  

ขอเสนอแนะ 

               2.6  นาํแผนการสอนการเขียนสะกดคําที่ปรับปรุงแกไขแลว  จํานวน  5  แผน  คือ   
แผนที่ 1 – 5  ไปทดลองใชกบัเด็กปกติในระดับชั้น ป. 1  จํานวน  3  คน  โดยเปนนกัเรียนทีม่ี

ความสามารถในการเรียนวชิาภาษาไทย  ในระดับดี  ระดบัพอใช  และระดับออน  เพือ่หาขอบกพรอง

และปรับปรุงแกไข 

   2.7  นําแผนการสอนที่ปรับปรุงแกไขขอบกพรอง  ดําเนินการทดลองจริงกับนักเรยีนกลุมปกติ

จํานวน  6  คน  เพื่อหาขอบกพรองและปรับปรุง 

   2.8  ปรับปรุงแผนการสอน  เสนอผูเชี่ยวชาญเพื่อขอรับคําแนะนํา  ขอเสนอแนะ  และนํา

แผนการสอนไปทดลองจริงกบักลุมตัวอยาง 

         3.  แบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดคาํ  ไดดําเนนิการสราง  ดังนี ้

  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน  20  ขอ  เปนขอสอบที่สรางขึ้นตามจุดประสงค 

การเรียนรูในการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง  การเขียนสะกดคําในมาตราตัวสะกดแมกด 

ของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ซึ่งเนื้อหาของแบบทดสอบนาํมาจากหนงัสอืเรียนวิชา

ภาษาไทย  ชดุพื้นฐานภาษา  ของกรมวชิาการ  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2    มีข้ันตอน   ดังนี ้ 

 3.1  ศึกษาโครงสราง  ขอบเขต เนื้อหา ในหลักสูตรประถมศึกษา  พทุธศักราช  2521  

( ฉบับปรับปรุง  2533 ) 

  3.2  ศึกษาทฤษฎี  งานวิจยั  หลักการ  แนวคิด  วิธกีารสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  3.3  ศึกษาคาํจากหนังสือเรียนวิชาภาษาไทย ชุดพื้นฐานทางภาษา ชัน้ประถมศึกษา 

ปที่ 1  ( ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533 )  ซึ่งเปนคําพืน้ฐานทีก่ําหนดไวในหลักสูตร เปนคาํที่เด็กใช 
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และพบเหน็บอยในชีวิตประจําวนั  แตเปนคําที่สะกดดวยมาตราตัวสะกดแมกดและเปนคําที่เด็กเขยีน

ไมได จํานวน  44  คํา  มาสรางเปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบแบบ 3  ตัวเลือก  จาํนวน  30  ขอ   

 3.4  นําแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญ  3  ทาน โดยเปนอาจารยทีเ่ชีย่วชาญ 

ตรวจสอบคุณภาพดานการสอนเด็กทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  1  คน  อาจารยที่เชี่ยวชาญ 

ดานภาษาไทย  1  คน  และอาจารยที่เชีย่วชาญดานวดัผลประเมินผล  1  คน    

3.5  การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ( Content  Validity ) ของแบบทดสอบ  โดยการ

นําไปใหผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  3  ทาน  พจิารณาตรวจสอบ  ลงความเห็นวาขอทดสอบแตละขอตรงกับ

วัตถุประสงคหรือไม  โดยกาํหนดแนวคิดไวดังนี ้

        + 1     =    แนใจวาขอทดสอบวัดจุดประสงคขอนั้น 

           0     =    ไมแนใจวาขอทดสอบวัดจดุประสงคนั้น 

       -  1     =    แนใจวาขอทดสอบไมวัดจุดประสงคนั้น  

             3.6  นําคะแนนรวมความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน นาํไปหาคาดัชนคีวามสอดคลอง  

( IOC)  ( พวงรัตน  ทวีรัตน. 2538 : 124 )  โดยใชสูตร  ดังนี ้

       

             IOC      =    

             

      เมื่อ IOC     แทน     ดัชนีความสอดคลองระหวางคํากับจุดประสงคประสงค 

                                         

                       แทน      ผลรวมของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญทัง้หมด 
  
           N         แทน       จํานวนผูเชี่ยวชาญ                        

                 แลวเลือกขอสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลองที่ตองการวัดตั้งแต  0.50  ข้ึนไป  จากการหา 

( IOC ) มีคาเทากบั 0.66 – 1.00   แสดงวา  แบทดสอบมีความเที่ยงตรงทุกขอ 

3.7  คัดเลือกขอทดสอบที่ผานการคัดเลือก  นําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  นักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1  นักเรียนกลุมปกติ   จํานวน   22   คน 

3.8  นําแบบทดสอบตรวจใหคะแนนดังนี้  คือ ตอบถูกให 1  คะแนน  ตอบผิดให  0 คะแนน 

หลังจากนั้นนาํแบบทดสอบมาวิเคราะหหาความยากงาย  ( p )  และคาอํานาจจาํแนก ( r )  เสร็จแลว 

คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงายระหวาง .20 - .80  และคาอํานาจจาํแนกตามเกณฑทีก่ําหนดคือ   

มีคาตั้งแต .20  ข้ึนไป  และคดัเลือกขอทดสอบ  จํานวน  20  ขอ  เพื่อนําไปใชกับกลุมตัวอยางจริง 
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       4.  เกณฑการตัดสินในการประเมินผลรวมหลงัเรยีนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีเกณฑ 

ดังนี ้

 คะแนน   80  เปอรเซ็นตข้ึนไป   หมายถงึ  มีความสามารถเขียนสะกดคาํอยูในระดับดีมาก 

 คะแนน   70 – 79  เปอรเซ็นต   หมายถงึ  มีความสามารถเขียนสะกดคาํอยูในระดับดี 

 คะแนน   60 – 69  เปอรเซ็นต   หมายถงึ  มีความสามารถเขียนสะกดคาํอยูในระดับคอนขางด ี

 คะแนน   50 – 59  เปอรเซ็นต   หมายถงึ  มีความสามารถเขียนสะกดคาํอยูในระดับพอใช 

 คะแนน    0 -  49   เปอรเซ็นต  หมายถึง   มีความสามารถเขียนสะกดคาํอยูในระดบั 

ควรปรับปรุง                         

 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 

 1.  แบบแผนการทดลอง 
                  แบบแผนการทดลอง  การวิจยัครั้งนี้เปนการวิจัยเชงิทดลองแบบ   One Group  Pretest – 

Posttest  Design  ( ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2538 : 36 ) 

                   
ตาราง  1    แบบแผนการทดลอง 
 

            กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 

E T1 X T2 

 

  เมื่อ   E     แทน     กลุมทดลอง 

          X     แทน      การสอนเขียนสะกดคําโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 

         T1     แทน      ความสามารถเขียนสะกดคํากอนการทดลองของกลุม  E 

         T2       แทน      ความสามรถเขียนสะกดคําหลังการทดลองของกลุม E 
 

2.  ขั้นดําเนนิการทดลอง 

       การทดลองครั้งนี ้ ผูวิจยัไดดําเนนิการทดลองในภาคเรียนที ่ 1  ปการศึกษา  2549   

เปนเวลา  6  สัปดาห  สัปดาหละ  5  วัน  วันละ  50  นาที  รวม  30  คร้ัง  เวลา  14.30 – 15.30  โดยมี

ข้ันตอนการทดลอง  ดังนี ้
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       1. กอนทีจ่ะดําเนนิการวิจัย  ผูวิจยัขอใหบัณฑิตวทิยาลัยออกหนงัสือเรียนเชิญ ผูเชี่ยวชาญ

จํานวน  3  ทานในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใชในการวิจยั  และขออนญุาตผูบริหารสถานศกึษาทีม่ี

นักเรียนเปนกลุมตัวอยางและไมใชกลุมตัวอยาง  เพื่อทาํการทดลองและดําเนนิงานวจิัย   

       2.  นํารายชื่อเด็กที่ไดรับการตัดสินวามีความบกพรองทางการเรียนรูดานการเขียนสะกด

คํา  มาเปนกลุมตัวอยาง  จํานวน  8  คน 

      3.  ผูวิจัยทําหนงัสือขออนุญาตผูบริหารสถานศึกษาโรงเรียนบานลานเอื้อง  เพือ่ทดลอง

งานวิจยั 

                  4.  ผูวิจัยทาํการทดลองความสามารถการเขียนสะกดคํากับกลุมทดลองกอนสอนตามแผน 

การสอน  โดยใชแบบทดสอบความสามารถเขียนสะกดคาํ   ใชเวลาในการทาํแบบทดสอบ  1  ชั่วโมง  

                  5.  ผูวิจัยดําเนนิการสอนตามแผนการสอนเขียนสะกดคํา  โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอร 

ฝกกับกลุมทดลอง  สัปดาหละ  5  คร้ัง  ต้ังแตวันจนัทรถงึวนัศุกร  เวลา  14.30 – 15.30 น. และมีการ

ทดสอบระหวางเรียน  ตามลําดับการสอน  ดังนี ้

        
 

สัปดาหที ่ เวลา วัน เนื้อหา ( คําในมาตราตวัสะกดแมกด ) 

 

 

1 

 

 

14.30 – 15.30 

จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

สอนการใชเครื่องคอมพิวเตอร 

สอนการใชเครื่องคอมพิวเตอร 

ทดสอบกอนเรยีน 

ขวด    อาทิตย 

ตํารวจ   มีด 

 

 

2 

 

 

 

 

14.30 – 15.30 

จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

ยอด   ยาพิษ 

กวาด   ซีด 

กอด   พยาธ ิ

กระดาษ    กระโดด 

ทดสอบระหวางเรียน 

 

 

3 

 

 

14.30 – 15.30 

จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

 พืช   นวด 

 พัด   ตัด 

 อากาศ   กัด 

 เลือด   เปด 

 ทดสอบระหวางเรียน 
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สัปดาหที ่ เวลา วัน เนื้อหา ( คําในมาตราตวัสะกดแมกด ) 

 

 

4 

 

 

 

 

14.30 – 15.30 

จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

 ขาวโพด   ทอด 

 วัด  รถ 

  อูฐ   วาด 

  หนวด   ปอด 

  ทดสอบระหวางเรียน 

 

 

5 

 

 

14.30 – 15.30 

จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

  เห็ด  นกหวีด 

 ฟุตบอล  สัตว 

 มด  สะอาด 

 สมุด  ธงชาต ิ

 ทดสอบระหวางเรียน 

 

 

6 

 

 

14.30 – 15.30 

จันทร 

อังคาร 

พุธ 

พฤหัสบดี 

ศุกร 

 เขียด   มังคุด 

 ผักกาด  รีด 

 ตรวจ   จรวด 

 อิฐ   โทรทัศน 

 ทดสอบระหวางเรียน 

 

             6.   เมื่อทดลองครบ  6   สัปดาหแลว ทาํการทดสอบความสามารถการเขยีนสะกดคํากบักลุม

ทดลองหลังทดลอง  โดยใชแบบทดสอบการเขียนสะกดคําเปนรายบุคคล 

 

การวิเคราะหขอมูล 
 

 1.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตามเกณฑประสิทธภิาพ  

80/80 

 2.  การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของเดก็ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน วเิคราะหขอมูลโดยหาสถิติพื้นฐาน ไดแกคาความยากงาย   

คาอํานาจจาํแนก   คาคะแนนเฉลี่ย  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และประเมินระดับความสามารถ 

ในการเขียนสะกดคํา 
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             3.  การเปรียบเทยีบความสามารถเขียนสะกดคาํของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

กอนและหลังเรียน  โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  วเิคราะหโดยใชขอมูลสถิตินอนพาราเมตริก  

ทดสอบแบบ  The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed Ranks Test  ที่ระดับนัยสาํคัญ  .05     

                                                  

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
             1.  สถิติที่ใชในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

                  หาคาดัชนีความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา  หรือดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับ 

จุดประสงคเชงิพฤตกิรรม ( พวงรัตน  ทวีรัตน.  2538 :  124 )  โดยใชสูตร 

 
 

                                                               ∑R 

      IOC         =          N        
                

               เมื่อ        IOC      แทน      ดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤตกิรรม 

                             ∑R     แทน      ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

                  N         แทน      จํานวนผูเชี่ยวชาญ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                 52 

Χ 100

Χ 100
Ν

             2.  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตามเกณฑประสิทธภิาพ 80/80   

( สํานกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต ิ 2534 : 52 )  โดยใชสูตร 
 

                                                              ∑ X      

                               E1    =                 N                                                                                                       
                                                                A                                     

                                                           

        

                                                           ∑F   

 

           E2     =                                                    

                                   B                                                                                                              

                                                                   

              เมื่อ           ∑x        คือ    คะแนนรวมระหวางฝกปฏิบัติระหวางเรียน                         

                               ∑ F        คือ    คะแนนรวมของการทดสอบหลังการใชคอมพวิเตอรชวยสอน 

                                E1            คือ    ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

              เมื่อ            E2            คือ    ประสิทธิภาพของผลลัพธ   

       A             คือ    คะแนนเต็มของแบบฝก 

       B             คือ    คะแนนเต็มของแบบฝกหลงัเรียน 

       N             คือ   จาํนวนนักเรียนทัง้หมด            
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ΡΡ
==

 3.  สถิติที่ใชวเิคราะหความสามารถในการเขียนสะกดคาํ 

                 3.1  หาระดับความยากงาย ( Difficulty  Index) หมายถึง  คาสัดสวนของจํานวนคน 

ที่ตอบคําถามขอนั้นถกู  เมื่อเทียบกับจํานวนคนที่สอบทัง้หมด  ใชสัญลักษณแทนดวยตัว  “ p ”   

( วิราพร พงศอาจารย. 2542 : 183 – 184 )  โดยใชสูตร 
 

                                              R                                             PH +   PL 

                                              N                 หรือ                         2 

          

                  เมื่อ    P       แทน        ความยากงายของแบบทดสอบ 

       R       แทน       จํานวนผูตอบถูกทัง้หมด 

     N      แทน        จํานวนผูสอบทั้งหมด 

                           PH      แทน        จํานวนผูตอบถูกกลุมสูง 

     PL      แทน        จํานวนผูตอบถูกกลุมตํ่า 

                 คาของ P จะมีคาตั้งแต .00  ถึง 1.00  ถา P เขาใกล 1.00 แสดงวาขอสอบขอนั้นงาย  

ถา P เขาใกล .00  แสดงวาขอสอบขอนั้นยาก ในการแปลความหมายของคา  P อาจใชเกณฑ  ดังนี ้

               P    =    .00 – 0.19      หมายถงึ     ขอสอบยากเกนิไป                     

               P    =   ..20 -  0.39      หมายถงึ     ขอสอบคอนขางยาก 

                          P    =    .40 -  0.59      หมายถงึ     ขอสอบยากงายพอเหมาะ 

               P    =    .60 – 0.80      หมายถงึ     ขอสอบคอนขางงาย 

                          P    =    .81 – 1.00      หมายถงึ     ขอสอบงายเกินไป 

              ขอสอบที่มีคาระดบัความยากเหมาะสมคา  P  ควรอยูระหวาง  .20 - .80       
 

    3.2   คาอํานาจจาํแนก ( Discrimination Index ) หมายถงึ  ความสามารถของขอคําถาม 

แตละขอในการจําแนกความสามารถของผูตอบในกลุมสูงและกลุมตํ่า  สัญลักษณที่ใช  คือ  r  หรือ  D  

ซึ่งหาไดจากสตูร  ( Wiresma  &  Jus.  1990 :  146 ) 
 

                                 r   หรือ  D    =    PH -  PL  

  

                         ขอทดสอบที่ดีควรจะมีคา  r  =  . 20  ข้ึนไป   
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−
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 3.2   คาอํานาจจําแนก ( Discrimination Index ) หมายถึง  ความสามารถของขอคําถาม 

แตละขอในการจําแนกความสามารถของผูตอบในกลุมสูงและกลุมตํ่า  สัญลักษณที่ใช  คือ  r  หรือ  D  

ซึ่งหาไดจากสตูร  ( Wiresma  &  Jus.  1990 :  146 ) 
 

                                 r   หรือ  D    =    PH -  PL  

  

                         ขอทดสอบที่ดีควรจะมีคา  r  =  . 20  ข้ึนไป   

       4.  คาคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบ  คํานวณไดจากสูตร ( บุญชม  ศรีสะอาด.  2545 : 105 ) 
                 
 

                                                     =                         
 

  
                                                     แทน         คาคะแนนเฉลี่ย 
 

                              ∑X             แทน          ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

                                N                  แทน         จํานวนนกัเรียนทั้งหมด 
                                                    
        5.  คาความเบีย่งเบนมาตรฐาน  คํานวณไดจากสตูร  ( ลวน  สายยศและอังคณา สายยศ.  

2538 : 79 ) 
 

 

        S.D.              =      

                                                 

                     เมื่อ      S.D.              แทน        คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

                             แทน        ผลรวมของคะแนนแตละตวัยกกําลงัสอง 

 

                             แทน        ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกาํลังสอง 
 

        N                   แทน       จํานวนนักเรยีนทั้งหมด        
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            6.  สถิติที่ใชในการเปรียบเทยีบคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียน โดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน ใชสถิตินอนพาราเมตริก โดยใชสูตร  The  Wilcoxon Matched  Pairs  Signed Ranks Test   

( นิภา  ศรีไพโรจน.  2533 : 92 ) โดยกาํหนดนัยสาํคัญที่  0.05 

 

              D        =         Y  -  X 

                         เมื่อ      D      แทน       คาความแตกตางระหวางคะแนน  X  และ  Y   

                                                            กอนและหลงัการทดลอง 

   X      แทน       ความสามารถการเขียนสะกดคํา  กอนทดลอง 

                                    Y       แทน       ความสามารถการเขียนสะกดคํา  หลังทดลอง 

                  โดยมีลําดับการคิด  ดังนี ้

      1.  หาความแตกตางของขอมูลแตละคู  กํากับดวยเครื่องหมาย   บวก   ลบ 

      2.  นําขอมลูที่ไดมาจัดอนัดับจากนอยไปหามาก  โดยใหคาที่นอยที่สุดอยูในอนัดับที่ 1  

( โดยไมคิดเครื่องหมาย ) 

                 3.  หาผลรวมของอันดับที่มีเครือ่งหมายบวกและผลรวมของอันดับที่มีเครือ่งหมายลบ 

     4. พิจารณาใหคาของผลรวมของอันดบัที่มีคานอยกวาเปนคา  T  ที่จะทําการทดสอบ   

( โดยไมคิดเครื่องหมาย ) 

                                      

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูล  ความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรู  ชัน้ประถมศกึษาปที่ 2 – 3  โดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน นาํเสนอเปนลาํดับ

ดังนี ้

 1.  การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํา  สําหรับ

นักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 - 3 

 2.  การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู   

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3  โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

 3.  การเปรียบเทียบความสามารถในการเขยีนสะกดคําของนักเรียนที่มคีวามบกพรองทางการ

เรียนรูกอนและหลังการสอนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเขียนสะกดคําในมาตราแมกด 

สําหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 – 3  ผลการวิเคราะหขอมลู 

ดังตาราง  2 
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ตาราง  2    ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องความสามารถในการเขียนสะกดคํา 

      ในมาตราแมกด 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน/คะแนน  

นักเรียนคนที ่
1/5 2/5 3/5 4/5 5/5 คะแนนรวม 

( 25 ) 

ทดสอบหลงัเรียน 

(  20 ) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

4 

5 

5 

4 

3 

4 

4 

4 

5 

4 

4 

4 

3 

4 

4 

4 

4 

5 

4 

4 

4 

5 

4 

5 

5 

4 

4 

3 

4 

4 

5 

4 

4 

4 

4 

3 

3 

4 

3 

5 

20 

22 

21 

19 

18 

21 

19 

22 

16 

15 

18 

15 

17 

19 

16 

17 

162 133 

20.25 16.62 

81,00 83.12 

                                                          รวมคะแนน       

                                                         คะแนนเฉลี่ย 

                                                         รอยละ               

                                                         ประสิทธิภาพ      E1 E2 

 

     จากตาราง  2   แสดงวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  สําหรับนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรู  ชัน้ประถมศกึษาปที ่ 2 -  3  เร่ืองการเขยีนสะกดคําในมาตราแมกด  มีประสิทธภิาพ

ตามเกณฑทีก่าํหนดไว  80/80  โดยคะแนนรวมจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของกลุมตัวอยาง

เมื่อคิดเปนประสิทธิภาพของกระบวนการมีคาเทากับ 81.00  และคะแนนรวมจากการทาํแบบทดสอบ

หลังเรียน  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธมคีาเทากับ  83.12  เปนไปตามเกณฑที่กาํหนดไว  คือ   

คา  E1/E2  เทากับ  81.00/83.12   
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ตาราง   3   คะแนนความสามารถในการเขียนสะกดคํา  กอนและหลงัการทดลองโดยใชบทเรียน  

       คอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 

 

คนที ่

คะแนนความสามารถ 

การเขียนสะกดคําหลังการทดลอง 

( 20 ) 

 

 

รอยละ 

 

 

ระดับความสามารถ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

16 

15 

18 

15 

17 

19 

16 

17 

80 

75 

90 

75 

85 

95 

80 

85 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

Χ
−

 16.62 83.12 

S.D. 1.92 - 

ดีมาก 

 

 

 จากตาราง  3   พบวาหลงัการทดลองคะแนนความสามารถในการเขียนสะกดคําของนกัเรียน

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  โดยรวมมีคะแนนเฉลีย่เทากับ  16.62  คะแนน  คิดเปนรอยละ 83.12 

ซึ่งมีคะแนนในระดับดี  จาํนวน  2 คน  ระดับดีมาก  จาํนวน  6  คน  ความสามารถในการเขียนสะกด

คํา  หลังการทดลองโดยรวมอยูในระดับดีมาก  เมื่อพิจารณาคะแนนเปนรายบุคคล  พบวาสวนใหญ 

อยูในระดีบดีมาก  มีเพียง  2  คน  ที่อยูในระดับดี 
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ตาราง  4    การเปรียบเทยีบความสามารถการเขียนสะกดคํา  กอนและหลังการสอนดวยบทเรียน  

      คอมพวิเตอรชวยสอน 

 

คะแนนความสามารถ

เขียนสะกดคํา 

อันดับตาม

เครื่องหมาย 

 

นักเรียน 

( คนที ่) กอน 

( X ) 

หลัง 

( Y) 

ผลตางของ

คะแนน 

D (  Y – X ) 

 

อันดับที่

ของความ

แตกตาง 

บวก ลบ 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

 

4 

2 

4 

6 

7 

6 

4 

7 

16 

15 

18 

15 

17 

19 

16 

17 

+ 12 

+ 13 

+14 

        + 9 

+10 

+13 

+12 

+10 

5.5 

7 

8 

1 

2.5 

7 

5.5 

2.5 

+ 5.5 

+ 7 

+ 8 

+ 1 

  + 2.5 

+ 7 

  + 5.5 

  + 2.5 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

 

T = 0*                    T+ =  39 T- =  0  

                                   

               *  มีนัยสําคัญที่ระดับ  .05  ( คา T ที่  .05  = 5   เมื่อ N  =  8 ) 

 จากตาราง   4    แสดงวาความสามารถการเขียนสะกดคาํของนกัเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรู  ชัน้ประถมศกึษาปที่  2  -  3    ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  

กอนและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  โดยหลงัการทดลอง  

นักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3  มีความสามารถทางการเขียน

สะกดคําสงูกวากอนทดลอง  สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยทีว่า  ความสามารถในการเขียนสะกด

คําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  หลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

สูงกวากอนทดลอง 
 
 



บทที่  5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

 การศึกษาคนควาเรื่อง  การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียนทีม่ี 

ความบกพรองทางการเรียนรู  ชั้นประถมศกึษาปที่ 2 – 3  โดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเขียนสะกดคํา   

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3   

 2.  เพื่อศึกษาความสามารถการในการเขียนสะกดคําของนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรู  ชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 – 3  จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขยีนสะกดคํา 

 3.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขยีนสะกดคําของนักเรียนที่มคีวามบกพรอง 

ทางการเรียนรูกอนและหลังการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

สมมติฐานในการวิจัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 

2. ความสามารถในการเขียนสะกดคําของนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูหลงัการ 
สอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอยูในระดับดี 

3. ความสามารถในการเขียนสะกดคําของนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ทีเ่รียน 

โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนหลงัทดลองสูงกวากอนทดลอง 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
              ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี ้ เปนนกัเรียนที่กําลงัเรียนอยูในชัน้ประถมศึกษา

ปที่  2 – 3  ภาคเรียนที ่ 2   ปการศึกษา  2549   

      กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา  เปนนักเรยีนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ดาน

การเขียนสะกดคํา  ที่มีระดบัสติปญญาปกติและไมมีความพิการซ้ําซอน  กําลงัเรียนอยูในชัน้ประถม 

ศึกษาปที่  2 – 3  ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2549  โรงเรียนบานลานเอื้อง   สังกัดสํานักงานเขต 

พื้นที่การศึกษาสุโขทัย  เขต 1  จังหวัดสุโขทัย  จํานวน  8  คน  ใชวธิีคัดเลือกดังนี ้ 
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           1.  คัดเลือกนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ดานการเขียนสะกดคํา  จากนกัเรียน

ทั้งหมดใน  2  หองเรียน 

1.1 ใชแบบทดสอบความสามารถในการรับรูขอมูลและแปลผลขอมูล ( แบบ ครป. ) ชุดที ่1 

มีขอคําถาม  57 ขอ  และม ี 8  ดาน  เมื่อครูผูสอนหาคาคะแนนเฉลี่ยไดเทากับเกณฑหรือสูงกวาเกณฑ 

แสดงวาเปนเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  แตเดก็ที่มีความบกพรองทางการเรียนรูนี้  อาจจะ

เปนเดก็ LD หรือเด็กปญญาออนในระดับเรียนได ( EMR ) ก็ไดจึงจาํเปนตองทดสอบในขั้นที ่ 2  ตอไป 

     1.2  ใชแบบสํารวจปญหาในการเรียนรูเฉพาะดาน ( แบบ สปร. ) เปนแบบสํารวจเด็กที่มี

ปญหาในการเรียนรูเฉพาะดาน( Specific  Learning  Disabilities ) ใชชื่อยอวา  SLD  สํารวจปญหา

ในการเรียน 3  ดาน  คือ (1) ดานการอาน ( 2) ดานการเขยีนและการสะกดคํา ( 3 ) ดานคณิตศาสตร  

ซึ่งประกอบดวยขอยอยทัง้หมด  80  ขอ  ใชมาตรสวนประเมินคาตั้งแต  1  - 5  ครูผูสอนเปนผูประเมิน  

ครูผูสอนจะตองรูจักเด็กเปนอยางดีไมนอยกวา  3  เดือน   

      จากนั้นครผููสอนนาํผลจากแบบทดสอบ ( แบบ ครป. และแบบ สปร.) ทัง้  2  ชุดมารวมกัน  

ถาขอมูลของแบบทดสอบทัง้  2  ชุด  มีผลตรงกัน  ถือวา  เปนเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

( LD ) 

 2. สัมภาษณผูปกครองนักเรียนที่ไดจากการคัดเลือก เชญิผูปกครองกรอกแบบการซกัประวัติ  

เพื่อใหไดขอมลูเกี่ยวกับเด็กมากที่สุดเทาที่จะมากได  ประเด็นการสัมภาษณผูปกครอง  คือ  ซักถาม

เกี่ยวกับความบกพรองดานการอาน  การเขียน  การสะกดคํา  การคิดคํานวณ  เชน  เด็กอานคําไมได

เลย  ไมรูจกัพยัญชนะ  ไมรูจักสระ  อานเปนคําไดแตไมเขาใจความหมาย อานเรื่องไดแตจับใจความ

สําคัญไมได  ดานการเขียนไมสามารถเขยีนตามคาํบอกได  คัดลอกคําจากตวัอยางไมได  สะกดคํา

ไมได  เขียนบรรยายเปนประโยคยาว ๆ ไมได    มีความบกพรองทางการสะกดคํา  เชน  ไมสามารถ

อานลายมือได  ลักษณะลายมือมีเสนโตกวาบรรทัดเวลาเขียนตัวหนงัสอืไมอยูในเสนบรรทัด ไมเปน

รูปแบบที่แนนอนหรือมีลักษณะอยางอื่น  ในดานคณิตศาสตร  ไมเขาใจจํานวน  ไมสามารถ บวก  ลบ  

คูณ  และหารได  มีความบกพรองดานโจทยปญหา  คือเด็กไมสามารถบอกไดวาทําดวยวิธีใด 

 3.  ทดสอบเด็กเปนรายบุคคล  เพื่อวัดทกัษะดานการอาน  การเขียนและสะกดคํา  โดยใหอาน

คําจากหนังสอืเรียนในชัน้ทีก่ําลังเรียนอยู  เพื่อประเมินความสามารถในดานการอาน  ดานการเขยีน     

ใหเด็กเขียนตามคําบอกจากหนังสือเรียนที่กําลงัเรียนอยู  เพื่อประเมนิความสามารถในดานการเขียน

สะกดคําใหเดก็ทําแบบฝกหดัและตรวจแบบฝกหัด 

            4.  ประเมินความสามารถทางดานเชาวนปญญา  เด็กที่ไดรับการคัดแยกแลวโดยรวมกับ

เจาหนาที่สาธารณสุขที่ไดรับการอบรมการใชแบบประเมินความสามารถทางเชาวนปญญามาทาํการ

ประเมิน  ซึ่งเปนแบบทดสอบความสามารถทางเชาวนปญญาสําหรับเด็กอายุ  2  - 15  ป   สรางขึน้ 
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โดยสถาบนัพฒันาเด็กราชนครินทร  กรมสุขภาพจิต  กระทรวงสาธารณสุข  มีคาความเชื่อมัน่   90 %  

 5.  ผูวิจัยนํารายชื่อเด็กที่ไดรับการตัดสินวา มีความบกพรองทางการเรียนรู ดานการเขียน

สะกดคําเปนกลุมตัวอยาง  จาํนวน  8  คน 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. แผนการสอน 

3. แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียนสะกดคํา 

4. แบบฝกหัดระหวางเรียน 

 

วิธีดําเนินการทดลอง 
1. กอนดําเนนิการทดลอง 

ผูวิจัยทําการทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําของกลุมตัวอยาง  โดยใชบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอนกอนการทดลอง  โดยทดสอบเปนรายบุคคล ใชเวลาในการทดสอบ  40  นาที  

บันทกึคะแนนไวเปนคะแนน  Pretest 

2. ดําเนนิการทดลอง 
ดําเนนิการทดลอง โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนกับกลุมตัวอยาง เปนเวลา  6   

สัปดาห  สัปดาหละ  5 วนั วนัละ  60  นาที  ชวงเวลา  14.30 – 15.30  น.  รวมทั้งสิ้น  30  คร้ัง  และ

ทําการทดสอบระหวางเรียน  บันทึกคะแนนไว 

 

การวิเคราะหขอมูล   
 1.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขยีนสะกดคํา  โดยใชสูตร 

การหาประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 

2.  ศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู   

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 2 – 3  โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน วเิคราะหขอมูลโดยหาสถิติพื้นฐาน   

ไดแก  คาคะแนนเฉลีย่  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน                                                                                                           

 3.  เปรียบเทยีบความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการ

เรียนรูกอนและหลังการทดลองดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ใชสถิตินอนพาราเมตริก  โดยใชสูตร   

The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed – Ranks  Test 
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สรุปผลการวิเคราะหขอมูล 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองความสามารถในการเขียนสะกดคํา   มีประสิทธิภาพ  

81.5/83.12  ซึ่งเปนไปตามเกณฑ  80/80 

2. ความสามารถในการเขียนสะกดคําของนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูสูงขึ้น   

มีคาคะแนนเฉลี่ยรอยละ  83.12  อยูในระดับดีถึงดีมาก 

3.  นักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอร 

ชวยสอน  มีความสามารถในการเขียนสะกดคําหลงัการทดลอง  สูงกวากอนทดลองอยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติที่ระดบั .05   

 

อภิปรายผล 

  การศึกษาคนควาในครั้งนี้เปนการศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของนกัเรียนที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรู  ชั้นประถมศกึษาปที่  2 – 3  โดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  

ปรากฏผลการศึกษาคนควา ดังนี ้

 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการเขียนสะกดคําของนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที ่2 – 3  มีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด  ทั้งนีอ้าจเนื่องมาจาก  

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดสรางขึ้นตามขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนา  ซ่ึงมกีารวางแผนดาํเนนิ  

การสรางแกไข  ปรับปรุงและมีการเสริมแรง  เนื้อหาเรียงจากงายไปหายาก  มีภาพประกอบบทเรยีน  

เสียงบรรยายอธิบายใหนกัเรียนเขาใจงาย  มีแบบฝกหัดระหวางเรียนสอดคลองกับเนือ้หา สรางความ

สนใจแกนกัเรยีนเปนอยางด ี สรางตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา  ทางดานสื่อ  

คอมพิวเตอร  จนกระทั่งไดบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีคุณภาพตามเกณฑทีก่ําหนดไวนอกจากนี้

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นไดนาํภาพการตูน  ภาพสัตว  รูปภาพสิ่งของตาง ๆ มา 

ประกอบคํา  ประกอบประโยค  ซึง่เปนการกระตุนความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี  ซึง่สอดคลอง 

กับโซน ( Sones.1994 : 268 ) ไดกลาวไววา  ภาพการตูนเปนสิง่เราความสนใจที่สําคัญในการเรียน 

การสอน  เนื่องจากการตูนมลัีกษณะทีเ่ราใจ  และดึงดูดความสนใจ  ความสวยงาม  และความนารัก 

ของการตูนทําใหเด็กเกิดความประทบัใจ  สนใจที่จะติดตามบทเรียนตอไป  

             2.  ความสามารถในการเขียนสะกดคําของนกัเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเรียนรู  ชั้น 

ประถมศึกษาปที่  2 – 3  หลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับดีมากซึ่งสอดคลองกับ

สมมติฐานที่ต้ังไว  ทัง้นี้เนื่องมาจาก  ในระหวางการสอนเด็กไดรับความสนุกสนาน  ไดรวมกิจกรรม 

ทุกขั้นตอน  ในแตละกิจกรรมผูวิจัยไดใหเด็กลงมือปฏิบัติดวยตนเอง  ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรู

ของธอรนไดด ( Thorndike ) ส่ิงใดทีท่ําบอย ๆ หรือฝกทําอยูเสมอยอมทําสิง่นั้นไดดีข้ึนและนานคงทน 
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ถาวร  นอกจากนี้   เยาวลักษณ  วรรณมวง. ( 2544 ) ไดทําการวิจยัเรือ่งการจาํพยญัชนะไทยของเด็ก 

ที่มีปญหาทางการเรียนรู  ชัน้อนุบาล  จากการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการวจิัย

สรุปไดวา  ความสามารถในการจําพยัญชนะไทยของนกัเรียนทีม่ีปญหาทางการเรียนรู  หลงัจากสอน

โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงขึน้อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

3.  ความสามารถในการเขียนสะกดคําของนกัเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  ชัน้ 

ประถมศึกษาปที่  2 -  3  หลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนทดลอง 

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ . 05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานทีก่ําหนดไว  ทั้งนี้เนื่องจากนักเรยีน 

ไดใชประสาทสัมผัสทั้งการดูภาพ  ใชมือในการควบคุมเมาส  การนําภาพเคลื่อนไหวมาใชในการเรยีน  

เปนรูปแบบหนึ่งที่ทาํใหบทเรียนนาสนใจยิง่ขึ้น ( สานิตย  กายาผาด. 2542 : 320 )  นอกนี้บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการเขียนสะกดคําที่ผูวจิัยสรางขึ้นยงัสอดคลองผลการวิจยัของเลอทเก  

( Luetke. 1988 ) ไดศึกษาดานการเขียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนอนบุาล ผลการศึกษา

ปรากฏวา  นักเรียนเขียนสะกดคําดีข้ึนและสามารถเรียนรูคําใหมไดดีข้ึน  และ เรณู  วิไลลักษณ  

( 2540 : บทคดัยอ ) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหนวยรักตนไม ชัน้อนุบาลศึกษา 

ปที่  2  ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติ  นักเรียนจาํนวน  

30 คน  แบงกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กลุมละ 15  คน  ใชเวลาในการทดลอง  15  คาบ  คาบละ  

20  นาท ี ผลการวิจยัพบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนหนวยรกัตนไม  ชั้นอนุบาลศึกษาปที ่ 2  ระหวาง

การสอนโดยใชโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอรชวยสอนและการสอนปกติแตกตางกนัอยางมีนยัสําคญั

ทางสถิติที่ระดบั .01  นอกจากนี ้สุนีย  คํามาก. ( 2540 )  ศึกษาความสามารถในดานการอาน  โดยใช

คอมพิวเตอรชวยสอนสาํหรบัเด็กกอนวัยเรียน  พบวา  เด็กกอนวัยเรียน  อาย ุ 4 – 5 ป  ที่เรียนดวย

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน  จะมีความพรอมดานการอานสงูกวาเด็กวัยเดียวกนัที่เรียนในชัน้ปกติ

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  0.05  

 

            การวจิัยในครั้งนี้  ผูวิจัยไดพบขอสังเกตทีน่าสนใจพอสรุปไดดังนี ้

 1.  นักเรียนแตละคนใชเวลาในการเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดไมเทากนั 

 2.  นักเรียนสนุกกับการเรียนบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เนื่องจากไดใชประสาทสัมผัส 

หลายดานในการเรียนรู  เชน  ใชตาดูภาพ  หฟูงเสยีง  มือไดเคลื่อนไหวโดยการใชเมาส  ตลอดจนไดฟง

เสียงดนตรีประกอบบทเรยีน  ทาํใหนักเรียนมีความสุขในการเรียนรู 
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ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน 
1. จากการวิจยัในครั้งนี้แสดงใหเหน็วาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อที่มีความสําคัญ 

ที่สามารถนํามาใชในดานการเรียนการสอนกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูไดเปนอยางดี  

ดังนัน้จึงควรสงเสริมและสนบัสนุนใหมีการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เพื่อจะไดพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 

2. ควรจัดอบรมบุคลากรในโรงเรียนเกี่ยวกบัการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เพื่อให 

บุคลากรในโรงเรียนสามารถผลิตสื่อ  ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนการสอนได  และทํา

ใหไดส่ือตรงกับความตองการของผูสอน  และตรงกับปญหา 

                                                                                                                                                 

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
1. ควรมีการนาํบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  มาใชเปนสื่อชวยสอนในเนือ้หากลุมสาระ 

การเรียนรูอ่ืน ๆ  ตอไป 

2. ควรมีการเสรมิแรงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลาย ๆ  รูปแบบ 

 

 

 

 
 
 



 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 

บรรณานุกรม 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 

 

 

 



                                                                                                                                                                     66 

                                                                                                                                                     

บรรณานุกรม 
 

กรมวิชาการ. ( 2535 ).  คูมือครูสําหรับใชควบคูกับหนังสือเรียนภาษาไทย ชุดพืน้ฐานภาษา  ชั้น     

         ประถมศึกษาปที่ 2  เลม 1  ตามหลักสูตรประถมศึกษา  พุทธศักราช  2521 ( ฉบับปรับปรุง 

         พ.ศ.  2533 ). กรุงเทพ ฯ : โรงพมิพคุรุสภาลาดพราว. 

กระทรวงศึกษาธิการ. ( 2545 ). เอกสารประกอบหลักสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  พุทธศักราช 2544 

         คูมือการจัดการเรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย. กรุงเทพ ฯ : องคการรับสงสินคา                          

         และพัสดุภัณฑ. 

กิดานนัท  มะลิทอง. ( 2540 ). เทคโนโลยกีารศึกษาและนวัตกรรม.  กรุงเทพ ฯ : ชวนพิมพ. 

กรรณิการ พวงเกษม. ( 2535 ). ปญหาและกลวิธกีารสอนภาษาไทยในโรงเรียนประถมศึกษา. 

        กรุงเทพ ฯ : ไทยวัฒนาพานิช. 

คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ. ( 2534 ). แนวทางการใชหลักสูตรประถมศึกษา 2521. 

        กรุงเทพ ฯ :  โรงพิมพกรมศาสนา. 

จํารัส  จนิดาวงศ. ( 2545 ). การศึกษาความสามารถเขียนสะกดคําของเด็กทีม่ีความบกพรองทางการ 

        ไดยิน  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2  จากการสอนโดยใชเกมฝกทักษะการเขียนสะกดคํา. 

        ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การศึกษาพเิศษ ). กรุงเทพ ฯ : บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวทิยาลยั                      

        ศรีนครินทรวิโรฒ.  อัดสําเนา. 

ชูศรี  วงศรัตนะ. ( 2530 ). เทคนิคการใชสถิติเพื่อการวิจยั. พิมพคร้ังที ่4. กรุงเทพ ฯ : ศูนยหนงัสือ    

        จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย. 

ดวงฤดี  ลาศุขะ. ( 2540 ). โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนดานการสอนเฉพาะรายสําหรับนักศึกษา             

        พยาบาล. เชียงใหม :  มหาวทิยาลัยเชียงใหม. 

          . ( 2543 ). การประยกุตเทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การศึกษาทางการพยาบาล. วารสาร    

        พยาบาลคณะแพทยศาสตร  มหาวิทยาลัยเชียงใหม.  27 ( 11 ), 1 – 16. 

ดวงใจ  วรรณสังข. ( 2541 ). การศึกษาความสามารถในการจําพยัญชนะไทยของเดก็ที่มีปญหา    

        ทางกาารเรียนรูจากการสอนโดยใชชดุการสอนนิทานประกอบภาพพยัญชนะไทย.    

        ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การศึกษาพเิศษ ).  กรุงเทพ ฯ :  บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย 

        ศรีนครินทรวิโรฒ.  อัดสําเนา.                        

ถนอมพร  ตันพิพัฒน. ( 2541 ). คอมพวิเตอรชวยสอน.  กรุงเทพ ฯ : วงกมลโพรดักชัน่. 

         . ( 2542 ). คอมพิวเตอรชวยสอน. กรุงเทพ ฯ :  วงกมลโพรดักชนั. 

 



                                                                                                                                                                     67 

                                                                                                                                                     

นงลักษณ  กอวรกุล. ( 2543 ). การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง จํานวน 1 – 10  ของนักเรยีน 

                ที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับเรียนไดจากการสอนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอร 

               ชวยสอน. ปริญญานิพนธ  กศ.ม.  ( การศึกษาพิเศษ ).  กรุงเทพ ฯ  :  บัณฑิตวิทยาลยั    

               มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  อัดสําเนา. 

นิภา  ศรีไพโรจน. ( 2533 ). สถิตินอนพาราเมตริก.  พิมพคร้ังที ่2  กรุงเทพ ฯ : โอเดียนสโตร. 

นิภาพร  ปวนสุรินทร. ( 2542 ). การศึกษาความสามารถสะกดคําภาษาไทยของนกัเรียนทีม่ีความ 

            บกพรองทางสติปญญาระดับเรียนได  ชัน้ประถมศึกษาปที ่1  จากการสอนโดยใชเกม.  

             ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การศึกษาพิเศษ ). กรุงเทพ ฯ : บัณฑติวิทยาลัย  มหาวิทยาลัย 

             ศรีนครินทรวิโรฒ.  อัดสําเนา. 

บันลือ  พฤกษะวัน. ( 2533 ). “การสรางและการสอนประสบการณภาษาของมนุษย”,  เอกสาร 

             ประกอบคําบรรยาย.  ณ  สํานักงานศึกษาธกิารเขต  เขตการศกึษา  8  จังหวดัเชียงใหม    

             25  พฤษภาคม. 

            . ( 2535 ). พัฒนาทกัษะการเขียนเชิงสรางสรรค. พิมพคร้ังที่ 2 กรุงเทพ ฯ : ไทยวฒันาพานชิ. 

บุญปก  ออนเผา.( 2536 ). การศึกษาความสามารถทางการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนกัเรียน 

           ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  โรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษาในกรุงเทพมหานคร.  วิทยานิพนธ     

            ศศม. กรุงเทพ ฯ :  บัณฑิตวิทยาลยั  มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร. อัดสําเนา. 

บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ ( 2543 , กรกฎาคม – กันยายน ) “มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ,” วารสาร  สสวท.  

            23 ( 90 ) :  3 – 9. 

เบญจพร  ปญญายง. ( 2543 ). คูมือชวยเหลือเด็กบกพรองดานการเรยีนรู. กรุงเทพ ฯ : โรงพิมพ 

            แหงจฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั. 

ประทีป  แสงเปยมสุข. ( 2538 ). “แนวการสรางแบบฝกหัดสะกดคํายาก”, สารพัฒนาหลักสูตร อันดับ 

           11  14 ( 121 ) ซ  55 – 56 ;  เมษายน -  มิถุนายน. 

ปทุม  หนูมา. ( 2542 ). การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความอดทนในการเขียนสะกดคําควบกล้ํา ร ล ว 

            ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  ที่ไดรับการสอนโดยใชหลกัการเรียนรูเพือ่รูแจง.               

            ปริญญานิพนธ กศ.ม. ( การประถมศึกษา ). กรุงเทพ ฯ : บัณฑิตวิทยาลยั  มหาวิทยาลยั 

            ศรีนครินทรวิโรฒ.  อัดสําเนา. 

ผดุง  อารยะวญิู. ( 2542 ). เด็กที่มีปญหาในการเรียนรู. กรุงเทพมหานคร : โรงพมิพ  P.A. Art. 

          . ( 2544 ). เด็กที่มีปญหาในการเรยีนรู. พิมพคร้ังที ่ 2.  กรุงเทพ ฯ : รําไทยเพรส. 

ผอบ โปษะกฤษณะ. ( 2532 ). “ภาษาไทยเปนของคนไทยทุก ๆ คน”  ในภาษาไทยเอกลักษณไทย                       

           รวมฉลอง  700 ป  ลายสือไทย. กรุงเทพ ฯ : พีระพัธนา. 



                                                                                                                                                                     68 

                                                                                                                                                     

พันทิพา  อุทยัสุข. ( 2537 ). เอกสารการสอนชุดวิชาระบบการเรียนการสอนหนวยที่ 8 – 15.                

             พิมพคร้ังที่  7  กรุงเทพ : มหาวทิยาลัยสุโขทยัธรรมาธิราช. 

พรชัย  หนูแกว. ( 2541 ). การพัฒนาหลักสูตรแบบบูรณาการเพื่อเสริมสรางพฤติกรรมประชาธิปไตย  

           ของนกัเรียนประถมศึกษา. ปริญญานิพนธ  กศ.ด.( การวิจยัและพัฒนาหลกัสูตร). กรุงเทพ ฯ :  

            บัณฑติวิทยาลยั  มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ. อัดสําเนา. 

มาลิน ี จฑุะรพ. ( 2537 ). จิตวิทยาการเรียนการสอน.  กรุงเทพ ฯ :  ทิพยวิสุทธิ.์ 

เยาวลกัษณ  วรรณมวง. ( 2544 ). การศึกษาความสามารถในการจําพยัญชนะไทยของเด็กที่มีปญหา                           

           ทางการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน. ปริญญานิพนธ กศ.ม. ( การศึกษาพเิศษ ). 

           กรุงเทพ ฯ : บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. อัดสําเนา. 

ราชบัณฑิตยสถาน. ( 2535 ). พจนานกุรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 กรุงเทพมหานคร: 

           ไทยวฒันาพานิช. 

เรณู  วิไลลักษณ. ( 2540 ). การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนหนวยตนไมทีรั่ก  ชัน้อนุบาล                      

         ศึกษาปที่ 1 ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอรและการสอนปกติ.   

          วทิยานพินธ  กศ.ม. ( เทคโนโลยีการศึกษา ) บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม.   

          อัดสําเนา. 

โรจนา  แสงรุงระวี. ( 2531 ). ผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคําดวยการใชแบบฝกของนักเรียนชัน้ประถม 

          ศึกษาปที่ 3  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. วิทยานพินธ ศศ.ม.  

          ( การประถมศึกษา ) กรุงเทพ ฯ :  บัณฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร. อัดสําเนา. 

ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. ( 2538 ). เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา.  พิมพคร้ังที่ 4.  

          กรุงเทพ ฯ :  โรงพิมพสุวีริยาสาสน.  

ลํายอง  แดงกลุวานิช. ( 2540 ). ผลชองการใชคอมพิวเตอรชวยสอนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสริม     

          หลกัภาษาไทยของนกัเรียนชัน้ปที่ 1  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพในวิทยาลยัเกษตรและ  

         เทคโนโลยี..  วิทยานพินธ  ค.ม. ( การสอนภาษาไทย).  กรุงเทพ ฯ :  บัณฑิตวิทยาลยั    

         จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย.  อัดสําเนา. 

วรรณี โสมประยูร. ( 2539 ). การสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา. พิมพคร้ังที่ 2  กรุงเทพ ฯ  :     

          ไทยวฒันาพานิช. 

วาสนา  เลิศศลิป. ( 2540 ). การศึกษาเดก็ที่มีปญหาในการเรียนรูระดบัประถมศึกษาปที่ 1 ในโรงเรียน  

          สังกัดสํานักงานการประถมศึกษากรงุเทพมหานคร. ปริญญานิพนธ กศ.ม. ( การศึกษาพิเศษ ). 

           กรุงเทพ ฯ : บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. อัดสําเนา. 

  



                                                                                                                                                                     69 

                                                                                                                                                     

วิราพร  พงศอาจารย. ( 2542 ). ความรูพืน้ฐานเกีย่วกบัการวิจยั.  พิษณุโลก : คณะครุศาสตร   

            ราชภัฏพิบูลสงคราม. 

ศันสนีย  ฉัตรคุปต. ( 2543 ). ความบกพรองในการเรียนรูหรือแอลดี : ปญหาการเรียนรูที่แกไขได. 

           กรุงเทพ ฯ  :  สํานักพิมพวัฒนาพานิชจาํกัด. 

ศรียา  นิยมธรรม. ( 2537 ). แบบคัดแยกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู. กรุงเทพ ฯ : ภาควิชาการ 

           ศึกษาพิเศษ  คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  

         . ( 2541 ). พัฒนาการทางภาษา. กรุงเทพ ฯ :  ภาควิชาการศึกษาพิเศษ  คณะศึกษาศาสตร 

           มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.   

         . ( 2546 ). แนวทางการจัดการเรียนการสอนเด็กทีม่ีปญหาทางการเรียนรู.  หนวยศึกษานเิทศก 

           สํานกัการศึกษา. กรุงเทพ ฯ : โรงพมิพชุมนุมสหกรณการเกษตร แหงประเทศไทย  จํากัด. 

สานิตย  กายาผาด. ( 2542 ). การเขียนโปรแกรมมัลติมีเดียดวย  Multimedia  Toolbook Tools. 

            กรุงเทพฯ : ซีเดยูเคชัน่. 

สราวดี  เพง็ศรีโคตร ( 2539 ).  การสรางแบบฝกการเขียนสะกดคําของนักเรียน ชั้นประถมศึกษา 

         ปที่ 1.  ปริญญานพินธ  กศ.ม.  ( การประถมศึกษา ).  กรุงเทพ ฯ :  บัณฑิตวิทยาลัย    

           มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  อัดสําเนา. 

สุนีย  คํามาก. ( 2540 ). การศึกษาความพรอมการอานโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับเด็กกอนวัย 

          เรียน. วิทยานิพนธ  ศษ.ม. ( การสอนภาษาไทย ). กรุงเทพ ฯ : บัณฑิตวิทยาลัย   

          มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.  อัดสําเนา. 

สุภาพ  ดวงเพช็ร. ( 2533 ). การเปรียบเทยีบความสามารถและความคงทนในการเขยีนสะกดคํา 

          ภาษาไทยของนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนการใชแบบฝกทักษะการเขียน   

         สะกดคํากับการใชแบบฝกหัดตามคูมือครู. ปริญญานิพนธ กศ.ม. ( การมัธยมศึกษา ).   

           กรุงเทพ ฯ :  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. อัดสําเนา. 

สมปราถนา  วงศบุญหนัก.( 2541). การพฒันานวัตกรรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย 

          สําหรับการสอนวิชาฟสิกส  เร่ือง  ปรากฏการณคลื่น.  ปริญญานิพนธ.  กศ.ม. 

          ( เทคโนโลยีการศึกษา ). กรุงเทพ ฯ : บัณฑิตวทิยาลัย   มหาวทิยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ.   

          อัดสําเนา.               

สมยวง  ดอกคํา. ( 2542 ). การเปรียบเทยีบความสามารถในการใชภาษาอังกฤษและความสนใจ 

          ในการเรียน ข้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ทีไ่ดรับการสอนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมลัติ   

           มีเดียแบบมุงประสบการณภาษากบัการสอนตามคูมือครู.  ปริญญานิพนธ  กศม.    

          (การมัธยมศึกษา). กรุงเทพ ฯ : บัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ.  อัดสําเนา. 



                                                                                                                                                                     70 

                                                                                                                                                     

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต.ิ ( 2541 ).  การจัดการศึกษาสาํหรับเด็กที่มปีญหา 

        ในการเรียนรู.  กรุงเทพ ฯ :  โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว. 

          . ( 2544 ). พระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542.  กรุงเทพ ฯ : โรงพิมพคุรุสภา   

          ลาดพราว. 

หรรษา  นิลวิเชียร. ( 2535 ). ปฐมวัยศึกษาหลักสูตรและแนวปฏิบัติ. กรุงเทพ ฯ : โอเดียนสโตร. 

อดุลย  ภูปล้ืม. ( 2539 ). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคาํ  สําหรับนักเรียน  ชั้นประถม 

          ศึกษาปที่ 1 โดยใชแบบฝกที่จัดทําเปนกลุมคําและแบบฝกที่จดัทําคละกนั.  วิทยานิพนธ  กศ.ม. 

          ( การประถมศึกษา ). มหาสารคาม : บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยามหาสารคาม.  อัดสําเนา. 

อัครา  บุญทพิย. ( 2535). การเขียน. กรุงเทพ ฯ  : ภาควิชาภาษาไทยและภาษาตะวนัตก    

           คณะมนุษยศาสตร  มหาวิทยาลยับางเขน. 

อารี  พันธมณี. ( 2546 ). จิตวิทยาสรางสรรคการเรียนการสอน.  กรุงเทพ ฯ : ใยไหม.                                                    

อรทัย  นุตรดษิฐ. ( 2540 ). การสรางแบบฝกการเขียนสะกดคํา  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 

        ปที่ 4. ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( ภาษาไทย ). กรุงเทพ ฯ : บัณฑติวิทยาลัย  มหาวิทยาลัย   

          ศรีนครินทรวโิรฒ.  อัดสําเนา. 

อรวรรณ  นิ่มตลุง. ( 2545 ). การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวชิาคณิตศาสตร  เร่ืองการแก   

         การแกโจทยปญหาการบวกลบสาํหรับเด็กนกัเรยีนที่มีความบกพรองทางสตปิญญาระดับ 

           ระดับเรียนได  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2.  ปริญญานิพนธ  กศ.ม. ( การศึกษาพเิศษ ).  

           กรุงเทพ ฯ :  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  อัดสําเนา. 

อํานวย  เดชชยัศรี. ( 2539 , พฤศจกิายน ). “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน”. วารสารการศึกษา 

          เอกชน  9 ( 72 )  46 – 50 

Hanna,  Paul  R.  and  other. ( 1971 ).  Spelling  :  Structure  and  Strategies. Boston : 

         Houghton  Mifflin  Company.  

Heinich,  Malady  &  Russell,  D. J. ( 1993 ).  Instruction  Media  Fourth  Edition  and   

          the  New  Technology   of  Instruction. Philadelphia  :  Machmillan. 

Hirsch,  Vicki  E.  ( 1980,  January ).  “A  study  of  Instructional  Appvoaches  to  Spelling  :   

         Student  Achievement  and Teacher  Attitudes,” Dissertation  Abstracts Insternational.   

          41 ( 7 ) 2912 – A. 

 

 

 



                                                                                                                                                                     71 

                                                                                                                                                     

Kumar,  Patricia  Anne. ( 1994, February ).  The  Use  of  Drill  and  Practice  as  a  Method 

         of  Computer  Assisted  Instruction  in  the  Content  Area  Mathematics  with  Learning 

         Disabled  Students  in  a  Special  Education  Classroom, ” Master  Abstract   

         International. 32 ( 1 )  :  43.  CD – ROM. 

Lee, James  Lawrence. ( 1975  September ). “ the  Effectivencess  of  a  Computer- Assisted 

         Program  Designed  To Teach  Verbal -  Descriptive  Skills  upon and  Aural Sensation 

         of  Music”   Dissertation   Abstracts  International. 36 ( 3 ) :  1364 – A.              

Lerner. ( 1999 ). “ Characteristiclud  of  Learning  Disabilities  Handbook,”  ( online ).   

         Available. http;//student.admin.utas.edu.au.                                                                                               

Luctke,  Stahlman B. ( 1988  January ). “ The  Benefit  of Using CAI  With  a Six – Year– Old   

         Hearing  Impaired  Boy  Learning  Previously  Unknown  Vocabulary and  Spelling      

         Word”  Early  Child  Development  and  Care – 31.  ( 1 – 4 ) : 45 - 52.           

Drecktran  Mary, Ellen    and  Chiag  Battram. ( 1997, May / June ) “ Instructional  Strategies 

         used  by  General  Educators  and Teachers  of  Students  with Learning  Disabilities,”   

         Remedial  and  Special  Education. 18 : 174 – 181,  May / June, 1997.                 

Me  danil, George. ( 1994 ). IBM  Dictionary  of  Computing.  New  York : McGraw – Hill 

         Book  Co. 

Mitchell,  John  Charles.  ( 1980, October ). “ Effects  of  Dictionary  Skill  Lesson  and 

         Written  Composition  on  Spelling  Achievement  in  Grade  4, 5  and  6.” Dissertation 

         Abstracts  International.  41 ( 4 )  :  1392 – A. 

Passanante,  Gali  R. ( 1977, July ) “ Spelling  of  Proficiency  and  Early  Training  with 

         I. T. A. “,  Resources  in  Education.  14 ( 7 ) :  56. Sybil,  P  Parker. ( 1989 ). Dictionary 

         of  Computing. New  York :  McGraw – Hill  Book  Co. 

Sones. (1994.December ). “The Comics  and  the Instructional Method” . Journal  of   

         Educational  Sociology.  9(24)  :  4 

Sybil,P Parker. ( 1989 ). Dictionary  of  Computing.  New  York :  McGraw-Hill  Book  Co. 

Trahan,  Marcille  F. ( 1989,  April ).  “The  Effects  of  Computer -  Assisted  Instruction 

          on   The  Metacognitive  Awareness  and  Readers”,  Dissertation  Abstracts 

          International.  51( 1 )  :  CD – ROM. 

 



                                                                                                                                                                     72 

                                                                                                                                                     

Webster,  N.  ( 1981 ).  Webster,  Third  New  International  Dictionary. Springfiel 

Massachusetts  :  G&C  Mersian  Company. 

Wiersma,  William  and  G.  Jurs.  ( 1985 )  Educational  Measurement  and  Testing.   

            3 rd  ed.  Boston  :  Allyn  and  Bacon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                              

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 73 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาคผนวก  ก 

รายชื่อผูเช่ียวชาญ 
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รายนามผูเชีย่วชาญตรวจสอบแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคํา 

แผนการสอนและบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
1.  อาจารยอนิรุท  ปานชัย 

     ตําแหนง  ผูอํานวยการโรงเรียนบานขวาง 

     สํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษาสุโขทัย เขต 1 

 

2.  อาจารยมะลิ  ตุมบุตร 

     ตําแหนง  ศึกษานิเทศก  ระดับ  8 

     สํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษาสุโขทัย เขต 1 

 

3.  อาจารยจฬุาภรณ  ดวงบาง 

     ตําแหนง  ครู  คศ. 3  โรงเรียนบานคลองน้าํเยน็ 

     สํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษาสุโขทัย เขต 1 
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ภาคผนวก  ข 
ตารางแสดงคาดัชนีความแมนยําตรงเชิงเนื้อหา  IOC 
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ตาราง   5   แสดงคะแนนที่ไดจากความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  จาํนวน  3  คน  ทีต่รวจสอบคาดัชน ี

      ความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหาหรือความสอดคลองระหวางขอสอบกับจดุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 
 

คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
   ผูเชี่ยวชาญคนที ่

         

      ขอ 
1 2 3 

 

  R∑  
 

IOC 
 

ขอที่เลือก 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

0 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0 

+ 1 

+ 1 

- 1 

+ 1 

0 

+ 1 

+ 1 

0 

+ 1 

0 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0 

- 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0 

- 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0 

0 

+ 1 

0 

+ 1 

0 

0 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

0 

0 

+ 3 

0 

+ 3 

0 

0 

+ 3 

+ 2 

+ 3 

0.33 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0 

0 

+ 1 

0 

+ 1 

0 

0 

+ 1 

0 

+ 1 

 

√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
 

 

√ 
 

√ 
 

 

 
√ 

0.66 

√ 
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           ตาราง  5  ( ตอ ) 
 

คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
        ผูเชี่ยวชาญคนที ่

      ขอ 
1 2 3 

 

  

R∑  

 

IOC 
 

ขอที่เลือก 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0 

+ 1 

0 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 2 

+ 3 

0 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

0.66 

+ 1 

0 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

+ 1 

√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
 

√ 
 
√ 
√ 
√ 
√ 
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 ตาราง  6   แสดงคาเฉลี่ยดชันีความสอดคลองของการพิจารณาความเหมาะสมของผูเชี่ยวชาญทีม่ี   

       ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การเขียนสะกดคําของนักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการ  

 เรียนรู  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 – 3 

                    

คะแนนการ

พิจารณาของ 

ผูเชี่ยวชาญ 

 

IOC 
 

 

ขอความ 

1 2 3 1.0 

 

 

ความหมาย 

1.  ดานคําแนะนําในการใชบทเรียน 

     1.1  ส่ือความหมายชัดเจนเขาใจงาย 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

 

มีความเหมาะสม 

1.2 บอกรายละเอยีดของเนื้อหา  

      ครอบคลุม 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

มีความเหมาะสม 

     1.3  เราความสนใจของผูเรียน +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

2.  ดานเนื้อหา  

     2.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับ  

          จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1.0 

 

มีความเหมาะสม 

     2.2  เนื้อหามีความละเอยีดชัดเจน +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

2.3 ความเหมาะสมกับวยัและความ
สนใจของนกัเรียน 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

มีความเหมาะสม 

2.4 เนื้อหาเปนไปตามลําดับข้ันตอน 

ของการเรียนรู ( จากงายไปหายาก ) 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

มีความเหมาะสม 

    2.5   เนื้อหามีความยากงายพอเหมาะ +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

3.  ดานแบบฝกหัดระหวางเรียน 

     3.1  มีจํานวนพอ เหมาะ 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

มีความเหมาะสม 

     3.2  มีความสอดคลองกบัเนื้อหา +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

4.  ดานแบบทดสอบ 

     แบบทดสอบมีความสอดคลองจุดประสงค   

     และเนื้อหา 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

 

มีความเหมาะสม 
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คะแนนการ

พิจารณาของ 

ผูเชี่ยวชาญ 

 

IOC 
 

ความหมาย 
 

ขอความ 

1 2 3 1.0  

5.  ดานภาษา 

     5.1  ความเหมาะสมกับการใชคําในดาน 

            ส่ือความหมาย 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

 

มีความเหมาะสม 

     5.2  ความถูกตองของภาษาที่ใช +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

     5.3  ภาษาที่ใชเขาใจงายเหมาะสมกับวยั +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

5.4 ความเหมาะสมของขนาดตวัอักษรที่ใช +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

 6. ดานการออกแบบบทเรยีน 

6.1  บทเรียนมีความชัดเจนนักเรียน 

            เรียนดวยตนเองได 

+1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

6.2 มีรูปแบบการเสนอเนื้อหาและรูปภาพ
เหมาะสม  

+1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

     6.3  กราฟก  สี  เหมาะสม +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

6.3 มีการใหขอมูลยอนกลับอยางเหมาะสม +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 

 7.  ดานเก็บบันทกึขอมูล 

      สามารถประเมินผลทางจอภาพ  เพื่อให 

      ขอมูลยอนกลับโดยทนัท ี

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

 

มีความเหมาะสม 

 8.  ดานความสะดวกตอการใช 

      8.1  สามารถออกจากบทเรียนไดเมื่อจบ  

            หนวยใดหนวยหนึง่ 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

1.0 

 

มีความเหมาะสม 

     8.2  สามารถใชบทเรียนไดตลอดเวลา +1 +1 +1 1.0 มีความเหมาะสม 
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ภาคผนวก  ค 
แบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน  แผนการสอน 
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แบบทดสอบกอนเรียน  - หลังเรยีน 
   ชุดที่  1 
  คําชี้แจง     เลือกตัวอักษรเติมเปนคําใหตรงกับภาพ 

   

     1.   ตํารว.......                                                         

           ก.    ด 

           ข.    จ         

           ค.    ส 

 

     2.   เห็......... 

          ก.   ด                     

          ข.   ส         

    ค.   ท 

 

   3.    ร.......... 

         ก.   ด         

         ข.   ถ        

         ค.   ส 

                                                                                                                                   

 4.    อู....... 

        ก.   ส         

       ข.   ต        

       ค.   ฐ 

 

5.    พื......... 

       ก.    ต        

       ข.    ช        

       ค.    ด    
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      6.    เขีย.......... 

             ก.   ส        

             ข.   ด       

             ค.   ต 

 

     7.    โทรท.ั.........น 

            ก.   ด           

           ข.   ท         

           ค.    ศ 

 

    8.    ยาพ.ิ............. 

           ก.    ส        

           ข.    ต      

           ค.   ษ 

 

    9.   ฟุ..........บอล 

          ก.   ต        

          ข.   ด        

          ค.    จ 

 

  10.   เชม็ขั.......... 

          ก.   ต      

          ข.   ส    

          ค.    ด 
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ตอนที่  2   
       คําชี้แจง      เลือกคาํที่เขียนสะกดถกูตองเติมในประโยค 

 

   1.      วันนี้...............เยน็สบาย 

             ก.  อากาศ      

             ข.  อากาด     

             ค.  อากาส 

 

   2.     ฉันชวยแม...........เสือ้ 

             ก.   รีด          

             ข.   รีต           

             ค.   รีส 

 

   3.     ฉันชอบกินไข.............แดง 

             ก.  มจ           

             ข.  มด          

             ค.  มต 

 

     4.   นกัเรียน.....................ขยะ 

           ก.  กวาด        

           ข.  กวาส      

           ค.  กวาต 

 

     5.   ฉันไปเที่ยวสวน................ 

           ก.  สัด       

           ข.  สัต     

           ค.  สัตว 
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      6.    กองกินยาถาย............... 

             ก.  พยาธ      

            ข.  พยาด      

            ค.  พยาธ ิ

  

     7.   พอกําลัง............ตนไม 

           ก.   ตัส          

           ข.   ตัจ            

           ค.   ตัด 

 

     8.   นักเรียนเก็บ...........ทิ้งในถงัขยะ 

           ก.  กระดาด    

           ข.  กระดาส   

           ค.  กระดาษ 

 

     9.   แมไปทําบุญที่............. 

          ก.  วัต            

          ข.  วัด           

          ค.  วัจ 

 

   10.  ฉันชอบกิน........ 

          ก.  มงัคุจ    

          ข.  มังคุต    

          ค.  มังคุด 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  1 
 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย           ชั้นประถมศึกษาปที ่2 – 3 
เรื่อง  การเขยีนสะกดคํา         เวลา   1  ชั่วโมง 
สอนวันที่     พฤศจกิายน   2549          ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา  2549 
 ………………………………………………………………………………………………………… 
1.  มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 
      นกัเรียนเขียนสะกดคํามาตราตัวสะกดแมกดไดถูกตอง 
2.  ผลการเรยีนรูที่คาดหวัง 
     2.1  นักเรยีนสามารถเลอืกตัวอักษรเตมิเปนคําใหตรงกับภาพไดถกูตอง 

      2.2  นกัเรียนสามารถเลอืกคําที่เขียนถกูตองเติมในประโยคไดถูกตอง 
3.  สาระสาํคัญ 
      การเขียนสะกดคําไดถูกตอง ชวยใหนกัเรียนสื่อความหมายไดตรงตามความตองการ 
4.  สาระการเรียนรู 
      คําในบทเรียนชุดพืน้ฐานทางภาษา  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  ชัน้ประถมศึกษาปที่   2 เลม 1 
5.  ความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 
6.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
     6.1  ข้ันนาํเขาสูบทเรียน 

           นกัเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  จํานวน  20  ขอ  ใชเวลา  30  นาท ี  

6.2 ข้ันสอน 

1. ครูใหนักเรียนนั่งตามเครื่องคอมพิวเตอรทีจ่ัดเตรียมไว   
2. ครูแจกบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนพรอมกับคูมือการใช  อธิบายการใชโปรแกรม 

3. ใหนักเรียนเปดเครื่องคอมพวิเตอรและเรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  คร้ังละ   

50  นาท ี  

6.3 ข้ันสรุป 

1. นักเรียนทบทวนคํา 

2. ทําแบบฝกระหวางเรียน 
7.  สื่อการสอน 
     7.1   บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน ( CAI ) 

     7.2   คูมือการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน                                                                                                   
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8.  การวัดผลประเมินผล 
 

วิธีวัด พฤติกรรมทีว่ดั เครื่องมือ 

การสังเกต ความสนใจในการรวมกจิกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

ตรวจงาน คะแนนระหวางเรียน แบบทดสอบกอนเรียน 

การทดสอบ ทําแบทดสอบกอนเรียน/หลงัเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

 
9. งานที่มอบหมาย 

- 
10.   บันทึกผลหลังการสอน 
         …………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
      ลงชื่อ………………………....ครูผูสอน 
                                                                 (…………………………..) 
11.   ความคิดเห็นของผูบริหารหรือผูทีไ่ดรับมอบหมาย 
        …………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
ลงชื่อ………………………....ครูผูสอน 

                                                                            (………………………….)  
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ภาคผนวก  ง 
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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เร่ิมตน 

เขาสูชื่อเร่ือง 

เมนหูลัก แบบทดสอบกอนเรียน 

เลือกตัวอักษรเติม

เปนคํา 

เลือกคําทีเ่ขียนสะกด

ถูกตองเติมใน

เนื้อหาบทเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

คําที่ม ี ช  สะกด 

คําที่ม ี  ฎ  สะกด 

คําที่ม ี ต   สะกด 

คําที่ม ี  ถ  สะกด 

คําที่มี   จ  สะกด 

คําที่ม ี ด  สะกด 

เลือกตัวอักษรเติม 

เปนคําใหตรงกับภาพ   

เลือกคําทีเ่ขียนสะกด

ถูกตองเติมในประโยค 
ออกจากโปรแกรม 

คําที่ม ี ษ  สะกด 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        

      
 
 
 
 
 
     ภาพประกอบ 1   ผังแสดงโครงสรางโปรแกรม 
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วิธีการเขาสูโปรแกรม 
1. เปดเครื่องคอมพิวเตอร 
2. กดปุมที่ถาดใสแผน  CD  ออกมา  นําแผน  CD  โปรแกรมวางบนถาด 

3. รอสักครู  โปรแกรมจะเปดขึ้นมาเองเปนระบบ  Aotorun  รอสักครูโปรแกรมจะทํางาน 

การเปดโปรแกรม 
 การใชงานของบทเรียนตองติดตั้งกับเครื่องคอมพวิเตอรที่มีระบบมัลติมีเดีย  ภายใต

ระบบปฏิบัติการ  Windows  98, Windows Me ,   Windows XP  ความละเอียดของจอภาพ  

800X600  เมื่อนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมลัติมิเดียใสใน CD-ROM  โปรแกรมจะเปดขึ้น 

ในระบบ  AUTORUN  จะปรากฏการนาํเสนอชื่อเร่ือง  การเขียนสะกดคํา  ดังภาพ 
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                                                                           แบบทดสอบกอนเรยีนชุดที่ 1 
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                                                                    แบบทดสอบกอนเรียนชุดที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                                             

                                                                                                                                                                              

                                          

                                           หลงัจากทีน่ักเรียนทาํขอทดสอบแตละชุดหรือทําแบบฝกหัดแตละชุด   

                                           นักเรียนจะทราบผลการทดสอบ 
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         หลังจากเรียนเนื้อหาบทเรียนจบแลว  ใหนกัเรียนคลิกเมนูแบบฝกหัดแตละชดุ  จนครบ  5 ชุด 
 
                                                                                                                                                
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                                                 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    หลังจากเรียนเนื้อหาบทเรียนและทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนจบ นักเรียนทําแบบทดสอบ      

    หลังเรียน  20  ขอ 
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                       ถาตองการออกจากโปรแกรมใหคลิก  ใช    

                        ถาไมตองการออกจากดโปรแกรมใหคลิกคําวา  ไมใช  และเราสามารถกลับ 

                        เขาสูโปรแกรมไดอีก 

 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวจิัย 
 
 

      ชื่อ  ชื่อสกลุ             นางเพญ็ภารัตน   เคลือขอน 

      วนัเดือนปเกิด            วันที่   8   กุมภาพนัธ   พุทธศักราช   2504 

      สถานที่เกดิ             อําเภอสูงเมน   จงัหวดัแพร 

      สถานที่อยูปจจุบัน            70  หมู  6  ตําบลบานน้าํพ ุ   อําเภอคีรีมาศ    

                                                           จงัหวัดสุโขทยั  64160 

      ตําแหนงหนาที่การงานในปจจุบัน    ครู  คศ. 3 

      สถานที่ทาํงานในปจจุบัน          โรงเรียนบานลานเอื้อง  อําเภอคีรีมาศ  จังหวัดสุโขทัย 

       

 

       ประวัติการศึกษา 

 

       พ.ศ.  2519           ชั้นมธัยมศึกษาปที่  3  โรงเรียนสงูเมนชนูปถัมภ 

                                             อําเภอสูงเมน  จังหวัดแพร                                              

      พ.ศ.  2522                                  ป.กศ.  ประกาศนยีบัตรการศึกษา  วทิยาลัยครูอุตรดิตถ 

                                                         จังหวัดอุตรดิตถ    

      พ.ศ.  2536                                  ศษ.บ. วิชาเอกประถมศึกษา  มหาวทิยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 

      พ.ศ.  2550                                  กศ.ม.  วิชาเอกการศึกษาพิเศษ 

            มหาวทิยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ  จังหวัดกรงุเทพมหานคร  
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