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 การศึกษาในครั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อ 
 1. ศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชบทเรียนอเิล็กทรอนิกส (E- Learning) 
ในการสอนทกัษะ การอานภาษาองักฤษของนักเรียนในระดับมัธยมศกึษาปที่ 1  ทีม่ีผลการเรียน
วิชาการอานภาษาองักฤษต่าํกวาเกณฑ  ของโรงเรียนอัสสัมชัญ  เพื่อใชผลที่ไดจากการศึกษา 
ในครั้งนี ้เปนแนวทางอันหนึง่ ในการจัดการเรียนการสอนใหกบันักเรียนที่มีผลการเรยีนการอาน
ภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑคนอื่นๆ ตอไป 
 2.  ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนในการเรียนดวยสื่อบทเรียนอเิล็กทรอนิกส ประชากร
กลุมทดลอง 
 กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาการสอนทักษะการอานดวยสื่อบทเรยีน
อิเล็กทรอนกิสคร้ังนี้ไดแกนักเรียนในชวงชัน้ที ่3  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1  โรงเรียนอัสสัมชัญ 
เขตบางรัก  จังหวัดกรุงเทพฯ  ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน โดยการสุมเลือกนักเรียนทีม่ีผล 
การเรยีนต่าํกวาเกณฑ  จํานวน 30 คน จากจํานวนนักเรียน 450 คน จาก 10 หองเรียน 
 วิธีดําเนินการทดลอง 
 ในการวิจัยครัง้นี ้ไดกระทําโดยใหนกัเรียนกลุมทดลอง จํานวน 30 คน ที่มีผลการเรียน
การอานภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑทาํแบบทดสอบกอนเรียน กอนแลวจึงเรียนบทเรยีน
อิเล็กทรอนกิสทางอินเตอรเน็ทที่บาน โดยเริ่มจากการศกึษาวิธีการอานกอนแลว จึงฝกอานบทอาน
คร้ังละ 2 บทเรียน จํานวน 6 บทเรียน  ใชเวลาเรียนทัง้สิน้ 4 สัปดาห  แลวจึงทําการทดสอบ 
หลังเรียนอีกครั้ง แลวทําการเปรียบเทยีบผลที่ไดหลังเรียนกับกอนเรียน 
 เครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูล  
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิก์ารอานจับใจความภาษาองักฤษ (Pretest – Posttest)  
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส (E – Learning) และวิเคราะหขอมูลโดยใชสถติิ t – test for Dependent 
samples 
  
 



 ผลการศึกษาคน พบวา 
 1. นักเรียนที่มผีลสัมฤทธิ์การอานจับใจความภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑในระดับชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 1 เมื่อเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนิกส แลวสามารถสรุปผลไดวา ผูเรียนมผีลการเรียน 
ดีข้ึน โดยมีคาความแตกตางอยางมีนยัสําคัญทางสถิติของคะแนนกอนและหลงัเรียนอยูในระดับ 
.05  
 2.  ผูเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนิกสอยูในระดบั ‘มาก’ ซึ่งแสดง
วาผูเรียนชอบการเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนกิสนี ้บทเรียนอิเล็กทรอนกิสสามารถสรางแรงจูงใจให
เกิดขึ้นกับผูเรียนไดอยูในระดับ ‘มาก’  
 3.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสสามารถใชเปนวิธีการเรียนการสอนการอานภาษาอังกฤษ 
ในระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่1 ที่มีผลการเรยีนต่ํากวาเกณฑ ไดอยางมีประสิทธิภาพ คิดเปนจํานวน
นักเรียนทีม่ีพฒันาการในการอานจับใจความภาษาองักฤษถงึระดับผานเกณฑ 60% ของจํานวน
นักเรียนทัง้หมด โดยมีคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทัง้หมดคดิเปน 51% 
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The Purposes of this study:  
 1.  To study the learning achievements in English Reading Comprehension of  
the M.1 students with low academic achievement through E-Learning lessons.  
 2.  To analyze the learning attitudes of learning through E – Learning lessons 
  
The Experimental Population  
 The experimental sample was 30 students with under - average grades   in 
reading comprehension in M.1level of Assumption College of the academic year 2007. 
They were planned by purposive random sampling from the under – average students 
from 450 students in 10 classrooms.  
 
The Experimental Tools  
 The experimental tools for this study were Pretest – Posttest Design,  
E-Learning  Lessons and the Satisfactory Questionnaires. The statistical analysis was 
then derived from t – test for Dependent.  
 
The findings of this study revealed that:  
 1.  There was a significant difference in English Reading Comprehension  
in the experimental group between the pretest and posttest at the .05 level.60%of all  
the under - average students could develop their ability in reading comprehension  
and could pass the criteria score of the experimental test at 51%  
 2.  The students reached a satisfactory level at learning through E-Learning 
lessons at the high level.  
 



 3.  The  E - Learning lessons can be effectively applied as a method of  
remedial teaching in English Reading Comprehension for M.1 students with low 
academic achievement.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยดี  เพราะไดรับความอนุเคราะหอยางยิ่งจากอาจารย  
ดร.อรพรรณ  วีระวงศ ประธานควบคมุสารนิพนธ  อาจารย ดร.แสงจนัทร  เหมเชื้อ  และอาจารย 
ดร.วัลลภา  ไทยจนิดา กรรมการควบคุมสารนิพนธ  ในการใหคําปรึกษา  แนะนําและตรวจสอบ
การทาํวิจยัครั้งนีทุ้กขั้นตอน ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความเมตตาของทานและขอกราบขอบพระคุณ
เปนอยางสงู  
 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย เตือนตา  เลาสุขศรี  ที่กรุณาใหคําปรึกษา ชี้แนะและ 
ใหกําลงัใจแกขาพเจาเปนอยางยิ่ง  และยงัไดชวยกรุณารับเปนกรรมการสอบสารนพินธเพิ่มเติม 
อีกดวย 
 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย เตือนใจ  เฉลิมกิจ  อาจารย กุลทพิย  โรหิตรัตนะ   
รองศาสตราจารย เฉลยีวศร ี พิบูลชล  และอาจารย ดร.แสงจันทร  เหมเชื้อ ที่ไดใหความรูทางดาน
การเรียนการสอนภาษาอังกฤษ  การนิเทศในชั้นเรียนแบบตางๆ แ ละยงัเปนแบบอยางแหงการ 
มีเมตตา กรุณา ตอศิษย และความสุภาพออนโยน   
 ขอขอบพระคุณ คุณสุวัฒน  โลกาพัฒนา  ที่ไดใหความอนุเคราะหในการจัดทําบทเรยีน
อิเล็กทรอนกิสที่ใชเปนเครื่องมือในการทดลองครั้งนี ้
 ขอขอบพระคุณ มูลนิธิคณะภราดาเซนตคาเบรียลแหงประเทศไทย และโรงเรียน
อัสสัมชัญ ที่ไดกรุณาใหทนุในการศึกษาอบรมหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิตในครัง้นีท้ั้งหมด  
 ขอขอบพระคุณ อาจารย ทศพล  ธนะทพิานนท  ที่กรุณาชวยออกแบบและสรางบทเรียน
อิเล็กทรอนกิส ที่ใชในการวิจยัครั้งนี ้
 ขอขอบคุณ คุณเจริญสุข  คงชาติ  ที่ไดกรุณาใหความชวยเหลือในการคนควาและ
ดําเนนิการติดตอกับฝายตางๆ ดานเอกสาร  
 คุณคาและประโยชนของสารนิพนธฉบับนี ้ ขอมอบใหเปนกศุลแดผูที่มจีิตวิญญาณ 
แหงการเปนครูผูรักและรับใชทุกคน  ตลอดจนผูมีพระคณุแกขาพเจาทุกทาน 
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บทที่ 1  
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
      ทักษะการอานเปนทักษะทีถู่กใชมากที่สุด (Paulston; & Bruder.  1976: 157) นักเรียน 
ที่มีความสามารถทางการอานสวนใหญจะประสบความสําเร็จในการเรียน (Dubin.  1982: 10)  
แตจากการประเมินคุณภาพทางการศึกษาของกรมวิชาการ (กรมวิชาการ.  2540: 17) พบวา 
ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน  อยูในระดับที่ตอง
ปรับปรุง ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ อารีพร  หลงสมบุญ (2542: บทคัดยอ) พบวา นักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรยีนรฐับาลเขตการศึกษา 1  จังหวัดกรุงเทพมหานคร มีผลสัมฤทธิ์
ทางการอานภาษาองักฤษอยูในระดับตํ่ากวาเกณฑข้ันต่ํา  โดยไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  43.76 
สอดคลองกับงานวิจยัของ ประเทืองสุข  ยังเสถยีร (2542: บทคัดยอ) ทีพ่บวา  ความสามารถ
ทางการอานของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6  โรงเรียนรัฐบาลในเขตกรุงเทพมหานคร และ
โรงเรียนรัฐบาลเขตการศึกษา 3 มีความสามารถในการอานต่ํากวาเกณฑข้ันต่ําเชนกัน แสดงให
เห็นวาสภาพการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในปจจุบันยงัมีปญหาที่ตองหาทางแกไข นักเรียนไทย
ยังขาดทักษะทางดานการอาน  เพื่อความเขาใจ  ตีความ  สรุปความ และวิเคราะหขอความที่อาน 
(เรวดี  หิรัญ.  2539: 151) สาเหตุประการหนึง่เกิดจากวธิีการสอนของครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษ
ยังใชวธิีการสอนแบบเดิมๆ (วัฒนาพร  ระงับทกุข.  2541: 83 – 84) สอดคลองกับการศึกษาสภาพ
การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษของครูมัธยม ที่สังกัดกรมสามญัศึกษาทีพ่บวา  ครูสวนใหญ
ใชวิธีการสอนอานแบบแปลและเนนไวยากรณ  โดยเนนใหผูเรียนทําความเขาใจแตละประโยค
อยางละเอียด (กรมสามัญศกึษา.  2541: 205)  และเรื่องที่ผูสอนนาํมาใหอานก็ไมนาสนใจ เพราะ
ใชเนื้อหาจากสํานักพิมพตางๆ เปนหลกัแทนที่จะประยกุตเอาเหตุการณปจจุบันทีก่าํลังอยูใน 
ความสนใจของผูเรียน ในชวงเวลาขณะทีก่าํลังสอนจริง (กรมสามัญศึกษา.  2541: 69)  เชน  
ชวงการแขงขนัฟุตบอลโลกเปนตน  ซึ่งสอดคลองกับ สมทุร  เซน็เชาวนชิ (2540: 15) กลาวถึง 
สาเหตุของความสามารถในการอานที่ตํ่าวา เปนเพราะนกัเรียนขาดแรงจูงใจในการอาน ปจจัย 
อีกประการหนึง่ที่มีผลตอความสามารถในการอานของนกัเรียน ก็คือ  ความสามารถทางดาน
คําศัพท จากงานวิจัยของ เสาวลักษณ  รัตนวิชช (2540: 39) พบวา  นกัเรียนที่ไดคะแนนคําศพัท
สูง จะไดคะแนนการอานสูงดวย  พิตรวัลย  โกวทิวที (2540: บทนํา) กลาววา  เด็กไมเขาใจเรื่อง 
ที่อานเพราะไมรูความหมายคําศัพทในเรือ่งที่อาน  จากการวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนรู
ภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษาปที่ 5 – 6  จังหวัดสมทุรปราการ (ฝายงานวิจัยและวัดผล
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สํานักงานเขตหนองจอก.  2540) พบวา  เด็กไมเขาใจเรื่องที่อานเพราะไมรูความหมายของคําศพัท 
และสอดคลองกับการวิเคราะหขอมูลของฝายงานวิจัยและวัดผลสํานกังานเขตทวีวฒันา (2544)  
ที่พบวา  นักเรยีนไมสามารถบอกความหมายของคําศพัทในเรื่องที่อานไดทําใหไมเขาใจเรื่องที่
อาน  เมื่อผูเรียนไมมีความรู  ความสามารถทางดานคําศัพทที่เพยีงพอ   จึงทําใหไมสามารถ 
จับใจความสาํคัญและรายละเอียดของเรื่องที่อานได (สมุทร  เซ็นเชาวนชิ.  2540: 15;  อางอิงจาก 
Cushenbury.  1989: 103 – 104) สาเหตอีุกประการหนึง่คือ  จํานวนนักเรียนในหองเรียนมาก
เกินไป ทําใหการเรียนการสอนไมสัมฤทธิผล (กระทรวงศกึษาธกิาร.  2540: 6 – 7)  ผูวิจัยเองก็
ประสบกับปญหาดานหองเรียนทีม่ีขนาดใหญ การควบคุมพฤติกรรมการเรียน และการแบงกลุม 
ทํากจิกรรมคู กิจกรรมกลุม ทําไดยาก 
 สาเหตทุี่สําคญัอีกประการหนึง่คือ ปญหาดานสื่อการเรียนการสอน  โรงเรียนจาํนวนมาก
ขาดสื่อ และอุปกรณที่นาสนใจ และทนัสมยั (อธิปตย  คลี่สุนทร.  2546)  ทาํใหไมสามารถสราง
แรงจูงใจในการเรียนใหแกผูเรียนได  ซึ่งแรงจูงใจในการเรียนมีบทบาทตอการเรียนของนักเรียน
อยางมาก เด็กที่ขาดความพรอมในการเรียนจึงไมเกิดแรงจูงใจในการเรยีน (อารี  พันธมณี.  2546: 
31 – 32) นักเรียนขาดสื่อทีช่วยในการศึกษาคนควาดวยตนเอง (สํานกังานคณะกรรมการการ
ประถมศึกษา จังหวัดสงขลา.  2540: บทคดัยอ)  
 ปญหาอืน่ๆ ทีม่ีผลกระทบตอการจัดการเรยีนการสอนของครูก็คือ ปญหา  เร่ืองการ
ตอบสนองตอจุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ. 2544  ตามหลักสูตรฉบับนี้ 
การเรียนการสอนนัน้ตองมกีารใชส่ือเทคโนโลยีเขามาเกีย่วของ  เนนผูเรียนเปนสําคัญใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูดวยตนเอง  ผูเรียนไดรับการพัฒนาเต็มศักยภาพของตนเอง  โดยคํานึงถึงความ
แตกตางระหวางบุคคล และเกิดการเรียนรูไดทุกเวลา และทุกสถานที ่(กระทรวงศึกษาธิการ.  
2544) การจัดการเรียนการสอน จึงตองพยายามสนองตอบนโยบายของหลักสูตร  ซึ่งการสอน
แบบเดิมไมสามารถตอบสนองนโยบายของหลกัสูตรไดมากนกั 
 จากสภาพปญหาดังกลาว ผูวิจัยจงึศึกษาเทคนิคและวธิกีารสอนอานรวมถงึ นวัตกรรม 
ใหมๆ มาใชแกปญหาเหลานั้น ผูวิจัยพบวา  วิธกีารสอนหลายประเภทที่ชวยแกปญหาดังกลาว 
เชน  การสอนแบบรวมมอืกนั (Co-operative Learning) ซึ่งเปนการสอนทีน่ักเรียนตองรวมมือกัน
ปฏิบัติกิจกรรม  มีการชวยเหลือกนั เปนการสอนทีเ่นนผูเรียนเปนสําคญั (Mattingly; & Vansickle.  
1991: 392 – 395)  จอหนสนั และคณะ (Johnson; et al.  1987) ไดสรุปแนวทางในการสอนวา 
เปนการสอนทีแ่บงเด็กออกเปนกลุมยอยแบบคละกันทั้งเด็กที่เรียนเกง  ปานกลาง และเรียนชา 
นักเรียนจะถูกฝกใหมีความรบัผิดชอบตอตนเองและตอกลุม  เด็กจะรูสึกอบอุน และภาคภูมิใจที่
ไดรับการยอมรับจากเพื่อนในกลุมและมีการใหความชวยเหลือเกื้อกูลกัน เด็กที่มีความพรอมมากกวา  
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ก็จะชวยเพื่อนที่มีความพรอมนอยกวา สลาฟวนิ (Slavin.  1990) ไดเสนอแนะวา การสอนแบบรวมมือ
กันนี ้ชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิท์างดานการอานภาษาอังกฤษสงูขึ้น 
 อีกวิธหีนึง่ก็คือ  การสอนแบบโครงงาน (Project Work)  ซึ่งเปนการเรียนการสอนทีคํ่านึง 
ถึงความตองการ และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ   โดยเริ่มจากการสํารวจความสนใจ ของ
ผูเรียน หรือครูสรางความสนใจใหเกิดขึ้นกบัผูเรียน  โดยใชคําถามกระตุนความสนใจของผูเรียนแลว
นักเรียนรวมกนักําหนดหวัขอโครงงาน  กาํหนดประเด็นปญหา ต้ังสมมติฐาน  พิสูจนสมมติฐานดวย
การศึกษาคนควาหาขอมูล  อภิปราย  แลวสรุปเขียนแผนภูมิ หรือเขียนรายงาน หรือจัดแสดงผลงาน  
ซึ่งอาจไมตรงในตําราก็ได  โดยครูจะชวยใหนกัเรียนศกึษาคนควาเพิม่เติมหรือใหคําอธิบายเพิม่เติม  
เพื่อเชื่อมโยงไปสูความรูที่สมบูรณตามหลกัสูตร  ผูเรียนสรางเกณฑการประเมินผลงานและประเมนิ 
ผลงานรวมกนั (มาลัย  สิงหะ.  2544) การสอนแบบโครงงานดังกลาว  สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน  
ผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองและเปนการศึกษาที่เปนชีวิตจริง  
 การสอนแบบบทเรียนโมดูลแบบมุงประสบการณภาษา (Instructional Module) ก็เปน
อีกวิธหีนึง่  เปรมวดี  รัตกูล (2541: 14) ใหความหมายไววา  เปนบทเรียนที่จัดระบบการเรียน 
การสอน  โดยเลือกเอากจิกรรม หรือส่ือการเรียนหลาย  ๆวิธ ี  ใหผูเรียนไดเลือกเรยีนตามความถนัด 
 ความสนใจ และความสามารถของตน ผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง  โดยครูเปนเพียงผูแนะนํา 
มีการกาํหนดจุดประสงค  การประเมนิผลกอนและหลงัการเรียน  มีการทดสอบยอยในทกุหนวยของ
บทเรียน  รวมทัง้มกีารเรยีนซอมเสริม  เพื่อใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายของหลกัสูตร         
 รูปแบบการสอนอกีวิธหีนึง่ ทีน่าสนใจยิง่คือ  การใชบทเรยีนอิเล็กทรอนกิส (Electronic 
Learning = E – Learning)  (สุรสิทธิ์  วรรณไกรโรจน.   2549: Online). ไดใหความหมายของ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส (E – learning) วา  เปนการเรียนรูผานเครือขายอินเตอรเน็ท หรืออินทราเนท็   
ซึ่งผูเรียนจะไดเรียนตามความสามารถ และความสนใจของตนเอง  ทกุคนสามารถปรึกษา 
แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ระหวางกนัไดเชนเดียวกับการเรยีนในชั้นเรียนปกติ  โดยอาศัยเครื่องมือ
การติดตอส่ือสาร  ดังนัน้   การเรียนดวยวธิีนีจ้ึงเปนการสงเสริมใหนกัเรียนไดมีโอกาสเรียนทกุคน 
ทุกเวลาและทกุสถานที ่ บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เปนการเรียนการสอนทีน่ําเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ขอมูลขาวสารสารสนเทศผานเครือขายอินเตอรเน็ท เสมอืนเปนหองเรียนสวนตัวของผูเรียน ซึ่งเกดิ
การเรียนรูดวยตนเองตามความพรอมและความสนใจ จะเหน็ไดวาบทเรียนอเิล็กทรอนิกส สงเสริม
ใหเกิดการเรียนรูไดอยางกวางขวาง  ทุกคน  ทุกเวลา ทุกสถานที ่ ตามเจตนารมณของหลักสูตรขั้น
พื้นฐาน พทุธศกัราช  2544  บทเรียนมีความยืดหยุน (Flexibility) และสะดวก (Convenience) 
สามารถทําไดตามใจผูเรียน และผูสอน  โดยไมจํากัดเวลา และสถานที ่ เขาถึงไดงาย 
(Accessibility) ปรับขอมูลใหทนัสมัยไดงาย  ผูสอนสามารถออกแบบเนื้อหาใหมีความยากงาย  
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ไดหลายระดับโดยจัดทําเปนขั้น Easy–normal  และ Hard  ได  Online   สามารถนาํเสนอ
ภาพประกอบบทเรียนใหมีความนาสนใจ หรือทําภาพเคลื่อนไหวใสเสยีงอาน  ซึ่งจะชวยใหเกิด
ความเขาใจไดงายขึน้ นอกจากนี ้ ยังสามารถเก็บบันทึกขอมูลในการทําแบบทดสอบและเฉลย
คําตอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความถูกตองไดดวยตนเอง และสามารถทราบความกาวหนา 
หรือขอบกพรองของตนเองไดอยางรวดเรว็ (กิดานันท  มลิทอง.  2546: 198) 
 จากเหตุผลตางๆ ดังที่กลาวมาจะเหน็ไดวา บทเรียนอเิลก็ทรอนกิสดีกวาวธิีการสอนแบบ
อ่ืนๆ หลายประการ บทเรียนนี ้ตัวผูเรียนเองตองทํากิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง  ซึ่งตางกับการเรียน
แบบอื่นๆ   ซึ่งถึงแมวา  จะเปนการเรียนเปนกลุมแบบชวยเหลือซึ่งกันและกัน (Cooperative 
Learning) หรือการสอนแบบโครงงาน (Project Work) เด็กที่ขาดแรงจงูใจในการเรียนก็ไมรวมคิด
รวมทาํกับเพื่อนอยางจริงจงั  เด็กเกงก็มกัจะเปนผูลงมอืทาํกิจกรรม  ชิ้นนั้นเอง  เพื่อใหกลุมประสบ
ความสาํเร็จ   ดวยเหตนุี้  ผูวิจัยจึงเลือกที่จะนําบทเรียนอเิล็กทรอนกิส  มาประยกุตใชกับการเรียน 
การสอนทักษะการอานภาษาอังกฤษใหกับนักเรียน  โดยเฉพาะกลุมที่มีผลการเรียนต่ํากวาเกณฑ 
มากกวาวิธีอ่ืนๆ  โดยการออกแบบบทเรียนใหงาย และนาสนใจ ดวยเทคนิคการสรางภาพเคลื่อนไหว
ในการนําเสนอคําศัพทที่จาํเปน ทําใหเกิดแรงจูงใจ ในการเรียน ซึ่งผูเรียนสามารถเขาใจความหมาย
ของคําศัพทไดอยางถูกตอง  ชัดเจนกวาภาพนิง่ทัว่ไป  ในบางประการ  เชน   คําศัพทที่เปนกริยา 
(Verbs) ผูเรียนสามารถฝกทักษะการฟงจากการออกเสียงของเจาของภาษาไดดวย   ซึ่งจะเอื้อ 
อํานวยใหกับโรงเรียนในชนบทที่ไมสามารถหาบุคลากรที่เปนเจาของภาษามาสอนได และขณะที่
ผูเรียนกาํลังอานขอความ (Passage) ก็สามารถหาความหมายของคาํศัพท  โดยยอนกลับไปอานใน
หนาที่ผานมาแลวได  ผูเรียนสามารถตรวจสอบคําตอบที่ถูกตอง และทราบผลการทาํแบบทดสอบ
ในทนัท ี ทําใหผูเรียนสามารถเขาใจบทเรยีนดวยตนเอง และสามารถปรับปรุงแกไขขอผิดพลาดใน
บทเรียนตอไปได  นอกจากนี ้ครูยังสามารถใหแรงเสริมแกผูเรียนดวยการใสคําชม หรือคําพูดที่ให
กําลังใจ หลังจากที่ผูเรียนทําแบบทดสอบจบแลว บทเรียนอิเล็กทรอนิกส ยังเปนการปรับเวลาให
ยืดหยุน สําหรบัผูเรียนชา  สามารถสนองตอการเรียนรูทีแ่ตกตางกนัไดดี (สงบ  ลักษณะ.  2545) 
ซึ่งสอดคลองกบัเจตนารมณของหลกัสูตรที่ใหเนนผูเรียนเปนสาํคัญ เด็กทีม่ีผลการเรียนภาษาองักฤษ
ตํ่ากวาเกณฑจึงนาจะไดรับการเรียนรูเต็มศักยภาพของตนเองดวยวธิีเรียนผานสื่อประเภทนี ้ 
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ความมุงหมายของการศึกษาคนควา  
 1.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการอานจับใจความภาษาองักฤษของนกัเรียนใน
ระดับมัธยมศกึษาปที่ 1  ทีม่ีผลการเรียนวิชาการอานภาษาองักฤษต่าํกวาเกณฑ  โดยใชส่ือ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส ของโรงเรียนอัสสัมชัญ  
 2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนในการเรียนดวยสื่อบทเรียนอเิล็กทรอนกิส  
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา  
 การศึกษาคนควาครัง้นี ้ เพือ่คนหาวธิีการสอนที่สามารถชวยเหลือนกัเรยีนในระดับชัน้มธัยม 
ศึกษาปที่ 1 ทีม่ีผลการเรียนในวิชาภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑ  ใหสามารถพัฒนาทกัษะการอาน
จับใจความภาษาอังกฤษของตนเอง  จนสามารถเรยีนรวมกับเพื่อนๆ ได และแสวงหาแนวทาง 
ในการสอนทกัษะการอานภาษาองักฤษใหมีประสิทธิภาพสงูสุด และสอดคลองกับจุดมุงหมายของ
หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2544   ที่มุงเนนใหผูเรียนเกดิการเรียนรูดวยตนเอง  
ทุกเวลาทุกสถานที ่ 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา  
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาวจิัย  การสอนทักษะการอานดวยบทเรียนอิเล็กทรอนกิส 
คร้ังนี ้ ไดแก  นักเรียนในชวงชั้นที ่3  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1   โรงเรียนอัสสัมชัญ   เขตบางรัก 
กรุงเทพมหานคร  ที่เรียนวิชาภาษาองักฤษพื้นฐาน  จํานวน  10 หองเรียนๆ ละ 45 คน  รวมทัง้สิน้  
450 คน 
 กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการศกึษาวิจยั  
  การเลือกกลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี ้  ใชวิธีสุมแบบเจาะจง 
(Purposive Random Sampling) โดยเลอืกเอานกัเรียนที่มีผลการเรยีนต่ํากวาเกณฑ  จํานวน  
30 คน  จากจาํนวนนักเรียน  450 คน  จาก 10 หองเรียน  โดยทาํการสัมภาษณถงึความพรอม 
และความเต็มใจในการเรียน 
 ระยะเวลาทีใ่ชในการทดลอง 
  ในการทดลองครั้งนี้   ใชระยะเวลาในการปฐมนิเทศ   ทาํแบบทดสอบกอนเรียน   
เรียนเคล็ดลบัในการอาน  เรียนบทเรียน  6  บทเรยีน  อภิปรายปญหาในการเรียน  ทาํแบบทดสอบ 
หลงัเรยีน   ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียน  รวมทัง้สิน้ 4 สัปดาห ๆ ละ 2 วนั  โดย 
ใชเวลาในชวงปดภาคเรียนแรกเดือนตุลาคม  ปการศึกษา 2550 
 



 6

 เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
  เนื้อหาที่ใชในการทดลองครัง้นี้เปนบทอานที่มีระดับ  ความยาก-งายของคําศัพท 
อยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ตามหลักสูตรของสถานศึกษาของโรงเรียนอัสสัมชัญ  โดย
คัดเลือกและดัดแปลง  มาจากหนังสือเรียนที่ไดรับการอนมุัติจาก กระทรวงศึกษาธิการ  ใหใชเปน
แบบเรียนในโรงเรียนได  ไดแก  หนงัสือ Super Goal, Composition Through Grammar 2, 
Odyssey,  Learning Kit,  Word Land, and Practice in Comprehension   
 นิยามคําศัพทเฉพาะ  
   1.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิส (E-Learning) หมายถึง บทเรียนทักษะการอาน
ภาษาอังกฤษ ที่จัดทาํขึ้น  ในรูปของสือ่อิเลก็ทรอนิกสบนเว็บไซทของเครอืขายอินเตอรเนท็บนเครื่อง
คอมพิวเตอร หรือจัดทาํขึ้นในรูปของแผนซีดีรอม ซึ่งเรียกวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็ได  
   2.  บทเรียนทกัษะการอาน  หมายถึง  บทอานภาษาอังกฤษที่ผูวิจัยสรางขึ้นจาก
หนงัสือเรียนตางๆ  เพื่อใหผูเรียนอานแลว  สามารถแปลความ  ตีความ  จับใจความสําคัญ และ
สรุปสาระ สําคัญในส่ิงที่อาน ซึ่งวัดไดจากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานที่ผูวิจยั 
สรางขึ้น  
  3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  คะแนนที่ไดจากการวัดความรู  หลงัจาก 
การเรียน (Post-test) เมื่อเปรียบเทียบกบัผลคะแนนกอนการเรียน (Pre – Test)  โดยทําการ
คํานวณทางวชิาสถิติ  โดยใชสูตร  t-test Dependent Sample (ลวน  สายยศ; และ  
อังคณา  สายยศ.  2536: 87) 
  4.  นักเรียนที่มีผลการเรยีนต่ํากวาเกณฑ หมายถงึ นักเรียนที่เรียนวิชาภาษา 
อังกฤษพืน้ฐานแลว  ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดไมถึง  50% ของคะแนนเต็ม 
  5.  แรงจูงใจในการเรียนการอานจับใจความภาษาอังกฤษ หมายถึง  สภาวะ
ทางจิตใจที่เกดิจากการกระตุน  โดยกระบวนการการเรียนการสอนดวยสื่ออิเล็กทรอนิกส  ทําให
ผูเรียนเกิดความสนใจ  อยากเรียนรู  มีความวิริยะอุตสาหะ  มีความพยายาม และมคีวามมุงหวัง 
ที่จะประสบความสาํเร็จ  ซึ่งสามารถวัดไดจากแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ  ในการเรียนดวย
วิธีการของลิเคิรท (Likert)  โดยแบงระดับความสนใจออกเปน  5 ระดับ  คือ  มากทีสุ่ด  มาก  
ปานกลาง  นอย  นอยที่สุด  
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ประโยชนของการศึกษาคนควา  
 1.  เพื่อนาํผลที่ไดไปใชพัฒนาการสอนการอานจับใจความภาษาอังกฤษใหมีประสิทธิภาพ
และเปนทีน่าสนใจแกผูเรียนมากขึ้น  
 2.  เพือ่ชวยสนบัสนนุการศึกษาของผูที่อยูในชนบททีห่างไกล   ไดมีโอกาสไดรับความรู 
ที่เทาเทียมกนั  
 3.  เพื่อชวยเหลือนักเรียนที่ปวยใหสามารถศึกษาคนควาดวยตนเอง  ไดทุกโอกาส  
 4.  เพื่อตอบสนองตอจุดมุงหมายของหลกัสูตรการศึกษาขึ้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544  ในดาน
การสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง  ทุกเวลา  ทุกสถานที่ และมี
โอกาสไดเรียนเต็มศักยภาพ 
 5.  เพื่อเปนแนวทางหนึง่ใหกับครูในการแกปญหานักเรียนที่มีผลการเรียนภาษาอังกฤษ 
ตํ่ากวาเกณฑของโรงเรียนอื่นๆ ตอไป 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ และไดนําเสนอ 
ตามหวัขอตอไปนี้    
  1.  การสอนอานจับใจความ  
  2.  แรงจงูใจในการอาน 
  3.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิส  
  4.  งานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการใชบทเรียนอิเล็กทรอนกิสในการสอนและผลสัมฤทธิ ์
ในการสอน 
 
1.  การสอนอานจับใจความ 
 1.1  ความหมายของการอาน 
  มีนกัการศกึษาหลายทาน  ไดใหคํานยิามของความหมายของการอานไว  ในลกัษณะ 
ที่คลาย ๆ  กัน  เดย และ แบมฟอรด (Day; & Bamford.  1996: 12) ไดใหความหมายของการอาน
คลายกับ คอนเลย (Conley.  1995: 6)  ไววา  การอานเปนการตีความหมายจากขอความที่เขียน
หรือพิมพ  ซึ่งผูอานจะตองใชขบวนการคิดเชื่อมโยงระหวางขอความ หรือขอมูลที่อานกับความรู และ
ประสบการณเดิม  เพื่อใหสามารถเขาใจความหมายที่ผูเขยีนตองการสื่อสารไดอยางถกูตอง ครอเลย 
(Crawlay.  1995: 14 – 15)  ไดใหความหมายของการอานเพิม่เติม  จากขางตนไววา  การอานเปน
ขบวนการทีส่ลับซับซอน  ตองใชขบวนการคดิระลึกถึงคําตางๆ ที่ทาํใหเกดิปฏิสัมพันธระหวางความคดิ
กับส่ิงที่มองเหน็แลวจงึสื่อความหมายจากสัญลักษณที่อาน ในขณะที่ เพ็ญศรี  รังสิยากลู (2531: 1) 
เห็นวาการอานเปนทักษะการสื่อความหมายระหวางผูเขียนกับผูอาน  ซึ่งมิใชเปนเพียงการรับ
ความคิดของผูเขียน  โดยผานสัญลักษณเทานัน้ การอานตองการกระบวนการสรางสรรค และผลิตผล
เชนเดียวกันกบัการเขียน  นั่นคือ  มีปฏิกิริยาตอบสนองโดยการวิจารณ  การอางองิ  การขยายความ 
และการสรุป 
 จากคาํนยิามของนักการศกึษาทีก่ลาวไวขางตน  สรุปไดวา   การอานเปนกระบวนการทาง
ความคิดที่ผูอานพยายามถายทอดความคดิเจตนาของผูเขียนผานทางตัวอักษร หรือสัญลักษณ 
โดยอาศัยความ สามารถของผูอานในการแปลความ ตีความ ตลอดจนความรูและประสบการณ
เดิม เพื่อใหสามารถเขาใจความหมายของสิ่งที่ผูเขียนมีเจตนาที่จะสื่อสารกับผูอาน ผานตัวอกัษร
หรือสัญลักษณ แลวนาํ ไปสูการวิจารณ ขยายความ และสรุปความ 
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 1.2  ความเขาใจในการอาน 
  ความเขาใจ ถือเปนเปาหมายสูงสุดของการอาน ทั้งนี ้ เนือ่งจากจุดหมายหลกัของ
การอาน  คือ  เพื่อใหผูอานเขาใจขอความ  ที่ผูเขียนตองการสื่อความหมาย  การอานที่เพยีงแต 
ออกเสียง  แตไมมีความเขาใจ ไมนับวาเปนการอาน  ดังนั้น  ในการสอนอาน  จึงมีวตัถุประสงค
เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาทกัษะที่จะทําใหเกดิความเขาใจในการอาน (Williams.  1996: 2 – 3) 
 กันนิ่ง (Gunning.  1996: 188) และ รูบิน (Rubin.  1993: 194) ใหความเห็นวาความ
เขาใจในการอาน  คือ  ความสามารถในการทําความเขาใจความหมายของคําและภาษาเขยีน ซึ่ง
ถือไดวาเปนวตัถุประสงคหลกัของการอาน ถาไมเกิดความเขาใจ  หมายความวา  ไมเกิดการอาน   ซึ่ง 
สมทุร  เซน็เชาวนชิ (2540: 73) มีความเหน็เชนเดียวกับ กนันิง่ และ รูบิน  กลาวคือ ความเขาใจใน
การอาน คือ ความ สามารถทีจ่ะอนมุานขอสนเทศหรือความหมายอนัพงึประสงค  จากสิง่ที่อานมาแลว
ไดอยางมปีระสิทธิภาพมากที่สุดเทาที่จะทาํได  ความเขาใจนี้ เปนเรื่องที่มีความสัมพันธเกี่ยวของกับ
การศึกษา และประสบการณตาง ๆ หลายดานของแตละคน และถือเปนองคประกอบที่สําคัญยิง่
อยางหนึ่งของการอาน  ถาอานแลวไมเกิดความเขาใจใด ๆ เลย ก็อาจจะกลาวไดวา  การอาน 
ที่แทจริงยังไมเกิดขึ้น และการอานในลักษณะเชนนี้  จึงเปนแคเพียงตัวหนงัสือปรากฏอยูบน
หนากระดาษเทานั้น  ไมส่ือความหมายอะไรทั้งสิ้น 
 จะเหน็วา  ความเขาใจในการอานเปนจุดหมายปลายทางที่แทจริงของกระบวนการอาน 
และเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดของการอาน ซึ่งประสิทธิภาพของการอานขึ้นอยูกับความรูและประสบการณ 
ของผูอานแตละคนดวย 
 1.3  ความสามารถในการอาน 
  มิลเลอร (Miller.  1990: 4 – 7) และ เบอรมิสเตอร (Burmeister.   1974: 147 – 148) 
ไดแบงความสามารถในการอานเปน  4 ระดับ  คือ 
   1.  ความสามารถในระดับการแปลความ (Textually Explicit Comprehension) 
เปนความสามารถในการทาํความเขาใจสิง่ที่อานในระดับที่สามารถระบุ ใจความหลกั ใจความรอง
ของเรื่อง เรียงลําดับเหตุการณที่เกิดขึ้น  และนําใจความสําคัญมาแปลเปนแผนภูม ิ แผนผังได  
   2.  ความสามารถในระดับการตีความ (Textually  Implicit  Comprehension)  เปน
ความสามารถที่ผูอานเขาใจในสิ่งที่ผูเขียนมิไดเขียนไวอยางตรงๆ แตผูอานสามารถสรปุความหมาย
ของขอความนัน้ หรือทํานายเหตุการณ จากเหตุผล  ประสบการณเดิม และความรูของตน  
   3.  ความสามารถในระดับการวิเคราะห (Critical Reading)  เปนความสามารถ  ใน 
การวิเคราะห ตีความ และประเมินเนื้อหาทีอ่าน โดยสามารถแยกความแตกตางของขอมูล ขอเท็จจริง  
ความเชื่อ หรือความคิดเหน็ของผูเขียน และสามารถแสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับส่ิงที่อานได 
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   4.  ความสามารถในระดับสูง (Scripturally  Implicit  Comprehension)  เปน
ความสามารถในระดับสูงที่ผูอานใชความรู และประสบการณเดิม เชื่อมโยงกับส่ิงที่อาน  ทําการ
สังเคราะหเนื้อหาแลวเรยีบเรยีงเปนขอความใหม  
 จากที่กลาวมาขางตน   จะเหน็วาระดับความเขาใจในการอาน   เปนสวนสําคัญสําหรับครู 
ในดาน การกําหนดเนื้อหา และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  เพื่อพฒันาความเขาใจในการอาน
ของผูเรียน  ซึ่งการจะสอนอานใหผูเรียนเกดิความเขาใจในระดับใดนั้นตองพิจารณาถึงความพรอม
ของผูเรียนเปนสําคัญ 
 1.4  เทคนิคการสอนอาน  
  สมุทร เซน็เชาวนิช (2547: 38 – 60)  ไดกลาวถงึวธิีการอานวา  ข้ึนอยูกับจุดประสงค
ในการอาน ประเภทของสิ่งที่อาน และเวลาที่ตองใชในการอาน ผูสอนจึงควรคํานงึถึงความตองการ
ของผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียนยอมมเีหตุผลตาง ๆ กันในการอาน  เชน  อานเพื่อหาขอมูล  อานเพื่อ
พัฒนาสติปญญา หรืออานเพื่อความสนกุสนานบันเทงิ  ดังนัน้  ผูอานควรปรับทักษะการอาน ให
เหมาะสมกับจดุประสงคในการอาน  สุมิตรา  อังวฒันกุล  (2540: 106 – 119)  และ วิสาข  จัติวัตร 
(2541: 49 – 52) ไดออกแบบการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ  โดยมีเทคนิค  ดังนี ้
   1.  การอานเพือ่หาขอมูลเฉพาะ (Scanning) ผูอานคิดไวกอนวาตองการขอมูล 
ในเรื่องใดแลว  จึงอานโดยเร็ว  มุงสนใจเฉพาะสิ่งที่ตองการ  เชน รายชื่อของนักฟุตบอลในขาวกีฬา ส่ิง
อํานวยความสะดวกที่ทางโรงแรมจัดให หรือรายชื่อบุคคลในสมุดโทรศพัท บทอานที่เปนแบบเรียน 
ผูอานอาจอานคําถามกอนแลว  จึงใชวธิกีารอานแบบนี้เพื่อหาคาํตอบก็ได 
   2.  การอานเพือ่ทราบเรื่องราวคราว ๆ   (Skimming)   ผูอานกวาดสายตาอานอยาง
รวดเร็ว   การอานแบบนี ้ จะไมอานทุกคาํ  แตจะอานขามเปนตอน ๆ  จนทั่วบทอาน ผูอานอาจอาน
ประโยคแรกของแตละยอหนา  แลวขามไปอานตอนกลาง และประโยคสุดทายของแตละยอหนา  โดยมี
จุดมุงหมาย  เพื่อทีจ่ะจับสาระ หรือใจความสําคัญโดยทัว่ ๆ ไป หรือเพือ่รูวาเรื่องที่อานเปนเรื่อง
เกี่ยวกับอะไร การอานลักษณะนี ้ อาจเรียกวา  การอานจับใจความสาํคัญ (Reading for Main 
Idea)  
   3.  การอานแบบเขม  (Intensive Reading) หรือการอานเพือ่หารายละเอียด (Reading  
for  Details) เปนการอานเพือ่หารายละเอยีดของเรื่องราวที่ตองการทราบ  อยางถูกตองแนนอน 
ผูอานอานอยางตั้งใจคอนขางชา  ในขณะเดียวกนัก็อาจเขียนสรุปประเด็น หรือจดบันทกึขอมูล
ยอยไปพรอม ๆ กัน การอานแบบนี้เปนการอานครั้งที่ 2 หลังจากการอานแบบคราว ๆ (Skimming) 
มารอบหนึ่งแลว  เพราะ จะชวยใหผูอานเขาใจในสิ่งที่อานไดเร็วขึ้น  ไมเสียเวลามากเกนิไป 
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   4.  การอานโดยทํานายขอความตาง ๆ ลวงหนา (Predicting)  โดยผูอานใช
ความรูทีม่ีอยูเกี่ยวกับเร่ืองนัน้ ๆ  ทํานายขอความที่จะอานจากหัวเรื่อง  หวัขอยอย   เชน  การอานเรื่อง
การสูญพันธของไดโนเสาร  แลวใหผูอานทํานายวา  ตองมีเนื้อหาเกี่ยวกับสาเหตุการสูญพันธของ
ไดโนเสารทีน่าจะเปน ไปได  เปนตน 
   5.  การเดาความหมายของคําศัพทจากบริบท (Guessing the Meaning from the 
Context) ผูอานอาจเดาความหมายคําศพัทได  โดยอาศยัความหมายจากรากศัพท ความสอดคลอง
กัน ของเรื่องราว คําทีม่ีความหมายตรงขามกัน  ขอความที่ขัดแยงกนัและจากประสบการณของ
ผูอาน   
 จะเห็นไดวา  การสอนอานมีแนวคิดและเทคนิคใหม ๆ  ที่มปีระโยชนตอการสอนอานภาษา 
อังกฤษ เปนอยางยิ่ง  เพราะลักษณะของการจัดกิจกรรมจะมุงเนน  เพือ่ชวยใหผูเรียนเขาใจบทอาน
ยิ่งขึ้น  ผูเรียนมีจุดมุงหมายในการอาน  นอกจากนี ้ บทอานที่นาํมาใชสอนนัน้เปนบทอานทีพ่บใน
ชีวิตประจําวัน  ซึ่งจะทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรน และมีแรงจูงใจในการอาน   ผูเรียนเห็นประโยชน
และคุณคาของการอาน  เพราะผูเรียนสามารถนําไปใชไดในชีวิตจริง 
  อรุณี  วิริยะจติรา (2532: 128 – 136)  และ  สุมิตรา  อังวัฒนกุล (2540: 178 – 179)  
ไดเสนอขั้นตอนการสอนอานที่ชวยฝกผูเรียนใหมีความสามารถในการอานไว  ดังนี ้
   ขั้นตอนการสอนระยะกอนอาน (Pre-reading)  เปนการกระตุนใหผูเรียนมีความ
สนใจใครรู  ในเนื้อหาตลอดจนเตรียมผูเรียนใหมีความพรอมในการรับสารนั้น  ซึง่มีข้ันตอน  ดังนี ้
    1.  กระตุนใหผูเรียนมีความสนใจใครรูในเนื้อหาของเรื่องที่จะอาน  ซึ่งจะ 
ทําใหผูเรียนมแีรงจูงใจในการเรียนรู  การกระตุนผูเรียนอาจทาํได  ดังนี ้
     1.1  ใหผูเรียนระดมความคิด คาดการณลวงหนาวาจะไดรับรูอะไรบาง โดย
พิจารณาจากหัวขอ หรือจากรูปภาพ  แผนภูมิประกอบบทอาน 
     1.2  ใหผูเรียนเลือกขอความที่ตนคิดวาผูเขยีนจะกลาวถงึในเรื่องทีจ่ะอาน 
     1.3   ใหผูเรียนบอกวาตนมคีวามรูในเรื่องที่อานอยางไร และตองการรู
อะไรเพิ่มข้ึนบาง 
     1.4   ใหผูเรียนทาํนายวาผูเขียนมีจุดประสงคอันใดในการเขียนเรื่องนัน้ ๆ  
     1.5   ใหผูเรียนออกความเหน็เกีย่วกับเร่ืองที่จะอาน 
    2.  เตรียมผูเรียนลวงหนาเพือ่ใหมีความพรอมในการรับสารนั้น  เพื่อทีผู่เรียน
จะไดเขาใจสารนั้นงายขึน้  การเตรียมผูเรียนอาจทําได  ดังนี ้
     2.1  เตรียมผูเรียนใหมีความรูพอควรเกี่ยวกับเร่ืองทีจ่ะอาน  นั่นคือ  
เตรียมเนื้อหาใหผูเรียน (Contextualization) โดยการใชคําถามเพื่อนําเขาสูบทเรียน 
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     2.2  เตรียมผูเรียนใหรูความหมายของศัพทสําคัญ ๆ ที่จะพบในเรื่องราว
นั้นกอนการอาน  ทั้งนี ้ เพื่อผูเรียนจะไดอานเขาใจเรื่องอยางตอเนื่อง 
     2.3  เตรียมผูเรียนใหรูโครงสรางทางภาษาสําคัญๆ ที่จําเปนตองรู  เพื่อ  
ที่จะรับสารนั้นใหถูกตอง 
   ขั้นตอนการสอนระหวางการอาน (While-reading)  การสอนในระยะนี ้ เปน
การสอนที่มุงใหผูเรียนสื่อความหมายจากสารที่ไดอาน   โดยใหผูเรียนทราบกอนวา  จุดมุงหมายใน
การอาน คือ  อะไร แลวจึงใหผูเรียนหาขอมลูตางๆ ตามจดุมุงหมายที่มไีว  ในขัน้ตอนนี้ผูเรียนเปน
ผูทํากจิกรรมดวยตนเอง  ผูสอนจะชวยก็ตอเมื่อผูเรียนตองการเทานัน้   ซึง่มีข้ันตอน  ดังนี ้
    1.  บอกจุดมุงหมายในการอานแกผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนมีเหตุผลในการอาน
และเพื่อที่ผูเรียนจะไดกาํหนดกลยทุธในการอานไดถูกตอง ในการบอกจุดมุงหมายนี้บางครั้งอาจ
ตองมีการสรางสถานการณข้ึนมาเพื่อใหเห็นจุดมุงหมายเดนชัด จุดมุงหมายในการอานอาจม ีดังนี ้
    2.  ใหผูเรียนหาขอมูลตางๆ จากสารดวยตนเองตามจุดมุงหมายที่มีไว   ซึ่ง
ข้ันตอนการอานในชวงนี ้ อาจแบงออกเปน  2 ระยะดังนี ้ 
     2.1  การอานเพื่อจับใจความสาํคัญ   ผูเรียนจะอานบทความนั้น   อยาง
สังเขป  เพื่อทีจ่ะไดรูวาเรื่องที่อานนัน้เกี่ยวของกบัเร่ืองอะไร  ใจความสําคัญมีอะไรบางในการอาน
อาจใชวธิีการอานแบบการอานขาม  คือ ผูเรียนจะอานเฉพาะสวนสาํคัญๆ ของบทอานนั้น  เชน  
ยอหนาแรก  ยอหนาสุดทาย  ประโยคแรกของแตละยอหนากอน  เพือ่ที่จะไดรูเร่ืองราวอยางคราวๆ 
     2.2   การอานเพื่อหารายละเอียด  ในกรณีนี้ผูเรียนจะกระทาํได  ใน  
2 วิธีการดวยกัน   
      2.2.1  การอานเพื่อเลือกหาเฉพาะขอมูลทีต่องการ  ผูเรียนจะตองคิด
ไวในใจกอนรับสารวา  จะคนหาขอมูลอะไร และขณะอานจะมุงหาเฉพาะสิ่งที่ตองการเทานั้น  การ
ทําเชนนี ้ ในการอานเรยีกวา  การอานกวาด 
      2.2.2  การอานเพื่อหารายละเอียด  ผูเรียนจะอานหลายๆ คร้ัง จนกวา 
จะไดรายละเอียดที่ตองการ หรือเพื่อใหเขาใจเรื่องใหมากที่สุดเทาที่จะทาํได  ในการอานในระยะนี้ 
ผูเรียนจะกระทําหลัง  จากรูเคาโครงของเรือ่งราวนั้นอยางสังเขปแลว  การทําเชนนี้อาจจะตองอาศัย
ทักษะยอยๆ อีกหลายอยาง  เชน  หาความสัมพันธระหวางขอความ  หาความหมายของคําจากบริบท  
วิเคราะหขอความที่อานวา  เปนความจริง หรือความเหน็  หาขอสรุปจากเรื่องที่อาน  เปนตน  ซึง่
ผูเรียนจะตองนําความรูทางภาษา  ความรูรอบตัว  ความรูในสาขาวชิาประสบการณ และความรูใน
เร่ืองวัฒนธรรมมาชวยในการตีความ  เพื่อส่ือความหมายใหถกูตองและเหมาะสม   
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   ขั้นตอนการสอนระยะหลังการอาน (Post-reading)  การสอนในระยะนี ้ เปน
การสอนที่ใหผูเรียนนาํขอมูลที่ไดรับจากการอานมาประกอบกับความรู  ความคิด  และความเหน็ของ
ผูเรียน  เพื่อนาํไปใชในการทํากจิกรรมตอเนื่องอืน่ๆ ที่มใีนจุดมุงหมายที่ต้ังไว  เชน  นาํขอมูลมา
แลกเปลี่ยนกนั  เพื่อใหไดขอมูลที่ไดมาใชในการแสดงความคิดเห็นเกีย่วกับเร่ืองนัน้ 
 สรุปข้ันตอนในการสอนอานม ี3 ข้ันตอน คือ  ข้ันกอนการอาน  เปนการสรางแรงจูงใจให
ผูเรียนอยากรูเร่ืองที่จะอาน ข้ันขณะกําลงัอานเปนการใหผูเรียนพยายามคนหาสาระที่ตองการทราบ 
จากการอาน  โดยครูกําหนดจุดมุงหมายของการอานกอน และขั้นหลงัการอานเปนการนําความรู  
ที่ไดไปใชทํากจิกรรมอื่นๆ ตอไป 
 
2.  แรงจูงใจในการอาน 
 2.1  ความหมายของแรงจูงใจ 
  บราวน (Brown.  1981: 121 – 122)  ไดใหความหมายของแรงจูงใจไววา  หมายถึง 
แรงขับ และแรงกระตุนสภาวะอารมณ หรือความปรารถนาภายในที่จะผลักดันใหบุคคลเกิดการ
แสดงพฤติกรรมตางๆ เพื่อตอบสนองตอเปาหมายที่วางไว 
  พรพิมล  จนัทรพลับ (2539: 159) และ สิริอร  วิชชาวธุ (2542: 225) ไดใหความหมาย 
ของแรงจูงใจคลายกับที่นกัการศึกษาทัง้ 2  ทาน  กลาวไวขางตน  คือ  แรงจงูใจเปนแรงกระตุนทีจ่ะ
ทําใหเกิดพฤตกิรรมหนึง่ขึ้นมาอยางตอเนือ่งและมีเปาหมาย  ซึ่งอาจเกิดจากสิง่เราภายใน หรือ
ภายนอกก็ได  เชน  จงูใจใหทํางานทกุวนัไมมีวนัหยุด  เพื่อสรางฐานะและความมัน่คงแกครอบครัว  
จูงใจใหพากเพียรในการเรียน  เพื่อไดรับคะแนนสงู และเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 
 สรุปไดวา แรงจูงใจเปนแรงขบัหรือแรงกระตุนใหบุคคลแสดงพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่ง
ตามที่ตนปรารถนาเพื่อใหบรรลุเปาประสงค  ดังนัน้   ในการเรียนรูหากผูเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน  
ก็จะสงผล ใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน 
  2.2  ประเภทของแรงจูงใจ 
   สพอลดิง (Spaulding.  1992: 4 – 5)  กลาววา  นักการศึกษาและนักจิตวิทยา 
ไดแบงแรงจูงใจออกเปน  2 ประเภท  คือ 
    1.   แรงจูงภายนอก (Extrinsic Motivation) หมายถงึ  สภาวะของบุคคลที่ไดรับ 
การกระตุนจากภายนอก ใหมองเหน็จุดหมายและนําไปสูการแสดงพฤติกรรมของบุคคล ที่ไมไดเกิด
จากอุดมคต ิไดแก เปาหมาย หรือการคาดหวังของบุคคล ความรูเกีย่วกับความกาวหนา การทดสอบ 
อยางสม่ําเสมอ  การใหรางวลั และคําชมเชย  เปนตน 
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    2.  แรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation)  หมายถึง  สภาวะของบุคคลที่มีความ
ตองการที่จะทาํหรือเรียนรูบางสิง่บางอยางดวยจิตใจของตนเองที่รักการแสวงหา  แรงจูงใจประเภทนี ้
เกิดจากความสนใจ  เจตคติ  ความตองการ  ดังนัน้  บุคคลจะมองเหน็คณุคาของกจิกรรมทีท่าํ  จงึทาํ
ดวยความเตม็ใจ และตระหนักวา  การบรรลุผลสําเร็จในกิจกรรมนั้นเปนรางวัลอยูในตัวอยูแลว 
     แรงจูงใจทัง้สองประเภทนับวา  มีบทบาทสําคัญยิ่งตอผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน  ผูทีม่ีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูงสวนใหญจะประสบผลสําเร็จทางดานการเรียนสูง  ตรงขาม
กับผูที่ไมประสบผลสําเร็จมกัจะเปนผูที่มแีรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตํ่า  แตแรงจูงใจภายในของผูเรียนเอง
เปนสิ่งที่สําคญัตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนมากกวาแรงจูงใจภายนอกอื่นๆ (สุปราณี  สนธิรัตน.  
ม.ป.ป.: 21) ซึ่งสอดคลองกบัแนวคิดของ สมพร  พรหมจรรย  (2540: 14) ที่กลาววา  แรงจูงใจภายใน
มีคามากกวาแรงจูงใจภายนอก  แตแรงจูงใจ ภายในปลูกฝงใหเกิดแกผูเรียนไดยากกวา  ดังนั้น   ใน
การใชแรงจูงใจกับเด็กมักใชแรงจูงใจภายนอกกอนแลว  จึงสรางใหเกิดแรงจูงใจภายใน  ภายหลัง 
ในการเรียนการสอนโดยทั่วไป   จําเปนตองใชแรงจูงใจภายนอก  เพื่อชักนาํใหผูเรียนสนใจการเรียน  
โดยเฉพาะอยางยิง่เมื่อตองเรียนในสิง่ทีม่ปีระโยชน  แตวาสิง่นัน้คอนขางอยูไกลตัว  หรือหางความ
ตองการที่แทจริงของเขาในขณะนั้น  แตหลังจากที่ผูเรียนมีความเขาใจขึ้น และเห็นความสําคัญของสิ่ง
นั้นแลว  การใชแรงจูงใจภายนอกก็จะคอยๆ ลดลงกลายเปนการเรียนดวยแรงจงูใจภายใน   คือ  
เรียนดวยความรักความสนใจเนื้อหานั้นๆ อยางแทจริง 
 2.3  ความสําคัญของแรงจูงใจ 
  เอ็นทวิสเทิล (Entwistle.  1998: 15 – 16)  ใหความเหน็วา  แรงจงูใจเปนสิ่งสาํคัญ 
ที่ทาํใหผูเรียนเกิดความพรอมในการเรียน  และชวยใหผูเรียนสามารถไปสูจุดหมายปลายทางที่ได
คาดหวงัไว  ผูเรียนจะประสบผลสําเร็จในการเรียนมากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับแรงจงูใจ  กลาวคือ 
ผูเรียนทีม่ีแรงจูงใจในการเรียนสูงนอกจากจะสามารถเรียนรูไดแลว  ยังประสบผลสําเร็จในการเรียนได
มากกวาผูเรียนที่ขาดแรงจูงใจ หรือมีแรงจงูใจในการเรียนต่ํา 
  พรทิพภา  อินทปญญา (2539: 42) ไดใหขอสรุปวา  แรงจูงใจมีความสัมพันธกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังนั้น หากผูสอนจัดกิจกรรมการเรียนสอนที่สงเสริมใหผูเรียนเกิดแรงจงูใจ 
ในการเรียน  มีความปรารถนาที่จะทําสิง่ใดสิ่งหนึ่ง  ใหสําเร็จลุลวงไปดวยดี  และพยายามเอาชนะ
อุปสรรคตางๆ จะชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนสูงขึ้น 
   ดังนัน้  ในการเรียนรูใดๆ ก็ตาม ถาผูเรียนรูมีความรูสึกอยากเรียน เต็มใจและ
พรอมที่จะเรียนแลว นัน่แสดงวาผูเรียนเกิดแรงจูงใจ  ซึ่งจะทําใหผูเรียนสามารถเรยีนรูไดอยาง
รวดเร็ว (อารี  พันธมณี.  2534: 92 – 93)    
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   จากที่กลาวมาขางตน  จะเหน็วา  แรงจูงใจมีความสาํคัญยิ่งตอการเรียนรู ผูเรียน
ที่มีแรงจงูใจในการเรียนสงู  จะเรียนรูไดดีข้ึน และทําใหผูเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียน  ดังนัน้  
การกระตุนใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรยีนรูจึงนับวา  เปนสิ่งจาํเปนยิ่งในการเรียนการสอน 
 2.4  การสรางแรงจูงใจในการอาน 
  ปจจัยสําคัญในการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับผูเรียนนั้น คือ   ตองใหผูเรียนทราบ
เปาหมายที่ชัดเจนของการทาํกิจกรรม และควรเปนกิจกรรมที่มีความหมายตอผูเรียน  จะทําให
ผูเรียนเห็นคุณคาของการทํากิจกรรมนั้น ๆ  และเกิดแรงจูงใจในการรวมทํากิจกรรม  (Alvermann ; & 
Phelps.  1998: 299) ในการเรียนการสอน   ผูสอนจําเปนตองสรางแรงจงูใจใหเกิดแกผูเรียน   เพื่อให 
การเรยีนการสอนบรรลุจุดประสงคทีว่างไว  การสรางแรงจงูใจใหกับผูเรียนมีหลายวิธ ี
  2.4.1  การเราใหผูเรียนเกิดความสนใจ  อาจทาํได  ดังนี ้
   2.4.1.1  เราใหเกิดความอยากรูอยากเห็น  โดยการจัดสภาพหองเรียนใหนาสนใจ  
จัดนิทรรศการ  จัดเกมตางๆ หรือการตอบปญหาตางๆ  
   2.4.1.2   เราใหเกิดความวิตกกังวล  ความกงัวลใจทําใหเกิดการเสาะแสวงหา
ความรู  ซึ่งเปนผลมาจากสภาพทางอารมณที่หงุดหงิด  ความกงัวลใจที่สะสมในระดับที่เหมาะสม
จะเปนแรงจงูใจ  ใหผูเรียนเกดิพฤติกรรมเสาะแสวงหาคําตอบที่ตองการ 
  2.4.2  สรางใหมีการแขงขนั และรวมมือไปพรอมๆ กนั 
  2.4.3  การชมเชยและการตําหน ิ
  2.4.4  การใหผูเรียนรูความกาวหนาของตน  จะทําใหเขารูสึกวาตนเองประสบผลสําเร็จ 
ทําใหเกิดความภาคภูมิใจในความสามารถของตน  จะเปนการจูงใจใหผูเรียนสนใจการเรียนยิ่งขึน้ 
  2.4.5  การตั้งระดับความมุงหวงั  การจงูใจโดยวิธนีี้ยึดหลักที่วาพยายามที่จะใหผูเรียน
ประสบผลสําเร็จ และพยายามหลีกเลี่ยงความผิดหวังดวยการใหผูเรียนตั้งระดับความมุงหวังให
สอดคลองกับระดับความสามารถของตนและสอดคลองกับสภาพความเปนจริงดวย เพราะความหวัง 
หรือความผิดหวงัขึ้นอยูกับจุดมุงหมายของแตละคนทีก่ําหนดไว  หนาที่ของครูคือ  หาทางชวยให 
ผูเรียนรูถงึระดับความสามารถที่แทจริงของตน 
 สรุปวิธีการสรางแรงจูงใจในการอานสามารถทําได   โดยกาํหนดเปาหมายของการอาน   ให
ผูเรียน ทราบอยางชัดเจน  ทาทายผูเรียนใหเกิดความสนใจอยากรูอยากเหน็  โดยการกําหนดคําถาม
หรือปญหาใหผูเรียนคนหาจากบทอาน หรือกําหนดใหคนหาคําตอบแขงขันกับผูอ่ืน หรือกบัเกณฑ มี
การใหแรงเสรมิระหวางทาํกจิกรรมนั้นๆ ดวยคําชม และทําใหผูเรียนเห็นความกาวหนาของตนเอง
โดยการแสดงผลคะแนนใหทราบ  แตกิจกรรมที่ใหผูเรียนทําตองไมงาย และไมยากจนเกินไป และ
ตองนําผูเรียนไปสูความ สําเร็จ  
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3.  บทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 3.1  ความหมายของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส 
  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2548: ออนไลน) ไดใหความหมายของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส   
(E-Learning) ไววา คือ  การเรียนในลกัษณะใดๆ ซึ่งเนือ้หาถกูถายทอดผานทางอปุกรณ
อิเล็กทรอนกิส  เชน  คอมพิวเตอร  เครือขายอินเทอรเน็ต  1) อินทราเนต็  2) เอ็กซทราเน็ต  3) ทาง
สัญญาณโทรทัศน และ สัญญาณดาวเทียม (Satellite) เปนตน  ซึ่งเนื้อหาสารสนเทศอาจอยูใน
รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted Instruction : CAI) การสอนบนเวบ็ (Web-
Based Instruction) การเรียนออนไลน (On-line Learning) การเรียนทางไกลผานดาวเทียม และ
การเรียนจาก วีดิทัศนตามอธัยาศัย (Video On-Demand) เปนตน  ในปจจุบันเมื่อกลาวถงึ  
E-Learning  จะหมายถึง  การเรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศ  ซึ่งออกแบบมาสําหรับการสอน หรือการ
อบรม  โดยใชเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถายทอดเนื้อหา และเทคโนโลยีระบบ 
การจัดการคอรส (Course Management System) ในการบริหาร จัดการงานสอนดานตาง ๆ โดย
ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน หรือจากแผนซีดี-รอม  นอกจากนี ้เนื้อหาสารสนเทศ
ของ E-Learning สามารถนําเสนอโดยอาศัยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia  Technology) และ
เทคโนโลยีเชงิโตตอบ (Interactive Technology) 
  กิดานนัท  มลิทอง (2536: 40 – 49)  ไดใหความหมายของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส หรือ
คอมพิวเตอรชวยสอนไววา  เปนการนําคอมพิวเตอรมาชวยในการสอนโดยผูเรียนมปีฏิสัมพันธกับ
คอมพิวเตอร  เหมือน กับการเรียนการสอนระหวางครูกับนกัเรียนในหองเรียนตามปกติ  ในแตละบทเรยีน
จะมีตัวอักษร  ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว  ภาพกราฟก  รวมทั้งเสยีง ทาํใหผูเรียนสนกุ ไมรูสึกเบื่อหนาย 
  ชูเกียรติ  กะปตถา (2540: 21)  ไดใหความหมายไววา  คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสือ่
การเรียนการสอนเปนรายบุคคล  เพื่อนาํเสนอเนือ้หา และลําดับวิธีสอนโดยยึดหลกัการมีปฏิสัมพนัธ
ระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรตลอดจนการประเมินจาการตอบสนองของผูเรียน 
 จากการใหความหมายของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสดังกลาวพอสรุปไดวา  บทเรียน
อิเล็กทรอนกิส  คือ  บทเรียนที่สนกุไมนาเบือ่โดยมีเครื่องคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการนําเสนอเนื้อหา
สาระในรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  การสอนบนเว็บ (Web-Base Instruction) หรือแผน 
ซีดี-รอม (CD-ROM)  ซึ่งผูเรียนสามารถมปีฏิสัมพันธกับเครื่องคอมพิวเตอรเหมือนกบัการเรียน 
การสอนตามปกติระหวางครูกับนักเรียนในหองเรียน  และสามารถทาํการวดัและประเมินผลได   
นอกจากนี ้ บทเรียนอเิล็กทรอนิกสยงัสามารถสงเสริมการเรียนรูเปนรายบุคคล  ซึง่สอดคลองกับ
จุดมุงหมายของหลกัสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พุทธศกัราช 2544  ที่ตองการใหการสอนคํานงึถงึ 
ความแตกตางระหวางบุคคล  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเต็มศักยภาพ 
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 3.2  การนําสือ่อิเล็กทรอนกิสไปใชประกอบการเรียนการสอน 
  การนาํสื่ออิเลก็ทรอนกิสไปใชประกอบกับการเรียนการสอน สามารถทาํได  3 ระดับ 
ดังนี ้
  3.2.1  ส่ือเสริม (Supplementary) หมายถึง  การนํา E-Learning  ไปใชในลักษณะ
ส่ือเสริม กลาวคือ  นอกจากเนื้อหาที่ปรากฏในลักษณะ  E-Learning แลว  ผูเรียนยงัสามารถศึกษา
เนื้อหาเดียวกนันี้ในลักษณะอื่นๆ  เชน  จากเอกสารประกอบการสอน จาก วีดิทัศน   เปนตน  การใช  
E-Learning  ในลักษณะนี้เทากับวา  ผูสอนเพยีงตองการจัดหาทางเลอืกใหมอีกทางหนึง่ สําหรับ
ผูเรียนในการเขาถึงเนื้อหา  เพื่อใหประสบการณพิเศษเพิ่มเติมแกผูเรียนเทานั้น 
  3.2.2  ส่ือเติม (Complementary) หมายถึง  การนํา E-Learning  ไปใชในลักษณะ
เพิ่มเติมจากวธิีการสอนในลกัษณะอืน่ๆ  เชน  นอกจากการบรรยายในหองเรยีนแลว  ผูสอนยงั
ออกแบบเนื้อหาใหผูเรียน เขาไปศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมจาก E-Learning 
  3.2.3  ส่ือหลัก (Comprehensive Replacement) หมายถงึ  การนาํ E-Learning  ไปใช
ในลักษณะแทนทีก่ารบรรยายในหองเรียน  ผูเรียนจะตองศึกษาเนื้อหาทั้งหมด  ในปจจุบัน  
E-Learning  สวนใหญในตางประเทศ  จะไดรับการพฒันาขึน้  เพื่อวัตถุประสงคในการใชเปนสือ่
หลักสําหรับแทนคร ู ในการสอนทางไกล  ดวยแนวคิดทีว่า  มัลติมีเดียที่นาํเสนอทาง  E-Learning 
สามารถชวยในการถายทอดเนื้อหาไดใกลเคียงกบัการสอนจริงของครูผูสอนโดยสมบูรณได 
 3.3  ประโยชนของบทเรยีนอิเล็กทรอนิกส 
  ศรีศักดิ์  จามรมาน (2535: 10) ไดกลาวถงึ  ประโยชนของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
ดังนี ้
   1. ทําใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกระบวนการเรยีนการสอนมากขึ้น  มีความสนใจ
และกระตือรือรนมากขึน้  
   2.  ทําใหผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดหลายแบบทําใหไมเบื่อหนาย  
   3.  ทําใหไมเปลืองสมองในการทองจาํสิ่งที่ไมควรจะทองจํา 
   4.  ทําใหสามารถปรับปรุง เปลีย่นแปลงการเรียนการสอนไดเหมาะสมกบัความ
ตองการของผูเรียนแตละคน 
   5. ทําใหผูเรียนมอิีสระเสรีในการที่จะเรียน 
   6.  ทําใหผูเรียนสามารถสรุปหลกัการ เพื่อหาสาระของบทเรียนแตละบทไดสะดวก  
รวดเร็วขึ้น 
  ดีเวอร (Dever.  1986: 184 – 185) ไดกลาวถึง  ประโยชนของบทเรียนอิเลก็ทรอนกิสไว
อยางกวางๆ  2 ประการ  ดังนี ้
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   1.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสทาํใหเกิดความเปนไปไดที่จะใหผูเรียนแตละคนไดมี
ปฏิสัมพันธโตตอบ และมกีารสื่อสารโดยการใชภาษาอยางแทจริง  เพราะบทเรยีนอิเลก็ทรอนิกสเปน
ส่ือที่มปีฏิสัมพนัธโตตอบ (Interactive Medium) ในขณะทีก่ารสอน โดยใหผูเรียนรูจากหนงัสือ  ซึ่งเปน
ส่ือแบบไมมีปฏิสัมพันธ  โตตอบ (Non – interactive medium)  โดยผานกจิกรรมทีผู่สอนจัดให
อยางเดยีวมกัจะมีขอจํากัด  เนื่องจากผูสอนคนเดียวอาจตองรับผิดชอบสอนผูเรียน  30 – 40 คน 
และผูเรียนแตละคนอาจมีเวลานอยกวา  5  นาท ี ในแตละคาบในการที่จะมีปฏิสัมพนัธโตตอบกับ
ผูสอน  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจึงเขามามบีทบาทในการแกไขปญหานี้ได 
   2.  คอมพิวเตอรมีศักยภาพในการบนัทกึและจดจํา  ทาํใหผูสอนไดเรียนรูเกี่ยวกับ
กลยุทธในการเรียนของผูเรียน ประสิทธิภาพของการออกแบบบทเรียน และรูปแบบของการนําเสนอ 
บทเรียนที่ดีทีสุ่ด  เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบการสอนตอไปในอนาคต และหากไดมีการศึกษา
ระยะยาว  การใชคอมพิวเตอรเปนสื่อชวยสอนจะชวยใหทราบเกีย่วกับกระบวนการเรยีนรูของคนเรา
มากขึ้น 
  คัสมูล และคณะ  (Kussmaul; et al.  1996: 123 – 126)  ไดกลาวถึงประโยชนของ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส ในแงมุมของการเปนสื่อประสมที่ใชในการเรียนการสอนไว  4  ประการ คือ 
   1.  สามารถพัฒนาการสื่อสารใหดีข้ึน 
   2.  สามารถพัฒนาการเขาถึงขอมูลใหเปนไปอยางฉับไว 
   3.  สามารถชวยใหผูสอนเสนอสื่อการสอนไดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
   4.  มีศักยภาพที่จะไดรับการพฒันาใหดียิง่ขึ้นตอไปในอนาคต 
  กาลาวิส (Galavis.  1998: 27)  ไดกลาวถึง ประโยชนของการใชคอมพิวเตอร  ในการ
ชวยสอน  ดังนี ้
   1.  การใชคอมพวิเตอรจะชวยกระตุนความสนใจใหผูเรียนอยากเรียนรู 
   2.  วีดิทัศน  ภาพ  และเสียง  ทีน่ําเสนอโดยคอมพิวเตอร  กระตุนการมองเห็น  
และการฟงในขณะเดียวกนั  ส่ือการสอนแบบเดิมทําไมได 
   3.  ผูสอนสามารถฝกนกัเรียนใหเปนผูเรียนรูดวยตนเอง (Autonomy learner) 
โดยการใชคอมพิวเตอรเปนสื่อ 
   4.  การใชคอมพวิเตอรในการเรยีนภาษาอังกฤษ  กอใหเกิดการเรียนรูที่มหีลักการ
มากขึ้น 
   5.  คอมพิวเตอรสนับสนนุกลยุทธการเรียนที่ผูเรียนมีอยู 
   6.  ผูเรียนจะเปนผูเลือกใชกลยทุธในการเรียนที่ตนเองตองการ 
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   7.  การเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบซีดี-รอม(CD – ROM)  
สามารถใหขอมูลภาษาที่ตางกนัทัง้ดานทาํเนยีบของภาษา (Register) และสําเนียง 
(Pronunciation)  
   8.  ส่ิงที่คอมพิวเตอรนําเสนอ อาจชวยใหเกิดความคิดไดงายขึ้น 
   9.  คอมพิวเตอรชวยใหการเขาถงึเอกสารจรงิ (Authentic Materials) ไดโดย 
การใชอินเทอรเน็ตบรรยากาศการเรียน  โดยใชคอมพิวเตอรกอใหเกิดการเรียนรู 
  เพทริค (Pathak.  1999: 78 – 79) ไดกลาววา  ในดานการเรยีนการสอนในชั้นเรียน  การใช
เทคโนโลยี คอมพิวเตอรในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอรมปีระโยชน  2 ประการ  คือ 
   1.  ดานทัศนคติ คอมพิวเตอรสามารถสรางทัศนคติที่ดีตอการเรียนรูได  เนือ่งจาก
คอมพิวเตอรเปนนวัตกรรมการสอนที่ทนัสมัย เราความสนใจ  แมแตการเรียนรูการแกไขปญหาที่
ยากก็สามารถจูงใจใหผูเรียนใฝเรียนใฝรูได  นอกจากนี ้ ผูเรียนยงัรูสึกผอนคลาย ไมรูสึกถูกควบคมุ 
หรือเฝามองโดยผูสอนตลอดเวลา 
   2.  ดานการเรียนการสอน คอมพิวเตอรสามารถเสนอบทเรียนไดอยางไมจํากัด  
ผูเรียนไดตัดสินใจดวยตนเอง และไดขอมูลปอนกลับอยางรวดเร็ว  คอมพิวเตอรยงัเปนครูที่ดีที่สุด 
เนื่องจากไมมวีันหยุด และตอบสนองไดอยางฉับไว (Mirescu.  1997: 54) นอกจากนี ้ คอมพวิเตอร
ที่มีความอดทน  แมนยาํ และไมมีความลําเอียงตอผูเรียน (Miller.  1997: 86)  
  ไอนิช  (Heinich.  1985: 332 – 333)  ไดกลาวถงึประโยชนของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส
ไว  ดังนี ้
   1.  ผูเรียนสามารถเรียนไดตามความสามารถของตนเอง 
   2.  สามารถกระตุนและตอบสนองเพื่อเปนการเสริมแรงไดรวดเร็วมาก 
   3.  ผูเรียนจะมทีัศนคตทิี่ดีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน โดยเฉพาะผูเรียนชา 
เนื่องจากมีความเปนตัวของตัวเอง  ไมตองอายเพื่อนเมือ่เรียนไมทนั 
   4.  สี  เสียง  ภาพกราฟกที่สามารถเคลื่อนไหวได ทาํใหบทเรียนนาสนใจ   
   5.  ความสามารถในการบนัทกึขอมูลของผูเรียนสามารถนํามาใชในลกัษณะของ 
การศึกษารายบุคคลไดดี  ผูออกแบบบทเรยีนสามารถออกแบบใหผูเรียนทราบผลความกาวหนา
ของตนในบทเรียนได 
   6.  ความสามารถของหนวยความจําเครื่องจะชวยบนัทกึผลการเรียนของผูเรียน
ที่เปนประโยชนตอผูสอนที่จะนําไปวางแผนบทเรยีนนั้นตอไป 
   7.  ขอมูลในบทเรียนอิเลก็ทรอนกิสสามารถนํามาพฒันาไดงาย นัน่คือนํามาแกไข
ปรับปรุงไดงาย และยงัสะดวกตอการนํามาใชงานดวย 
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   8.  เปนการขยายขีดความสามารถของครูผูสอนในการวางแผนการสอน ตลอดจน 
การควบคุมการเรียนรูของผูเรียนไดอยางใกลชิด ทําใหผูสอนมเีวลามากพอที่จะใหความสนใจผูทีเ่รียน 
ชาได 
  ฮอลล  (Hall.  1982: 362 – 363)  ไดกลาวถงึ  ประโยชนของคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีตอ
ครูผูสอน  และการสอน  ดังนี ้
   ดานผูสอน 
    1.  ชวยลดชั่วโมงการสอน   ทําใหครูมีเวลาในการปรับปรุงการสอน และพัฒนา
ความสามารถมากยิง่ขึ้น 
    2.  ชวยลดเวลาทีจ่ะติดตอกับผูเรียน 
    3.  ชวยการสอนในชั้นเรียนสาํหรับผูที่มีงานสอนมาก  โดยการเปลี่ยนจาก
การฝกทักษะในหองเรียนมาใชระบบคอมพิวเตอรแทน 
    4.  ใหโอกาสในการสรางสรรค และพัฒนานวัตกรรมใหม ๆ สําหรับหลักสูตร 
และวัสดุเพื่อการศึกษา 
    5.  ชวยเพิ่มวชิาสอน  โดยคอมพิวเตอรชวยสอนตามความสามารถของ
ผูเรียน 
  ดานการสอน 
   1.   เปนการสอนที่มีแบบแผน  สามารถตรวจสอบได  และเปนบทเรียนที่มคุีณภาพสูง 
สําหรับผูเรียน 
   2.  ชวยพัฒนาความกาวหนาของผูเรียน  ขอมูลที่ไดจากผูเรียนนั้นจะนํามาปรบัปรุง
หลักสูตร 
   3.  ชวยลดเวลาในการเรียนการสอน 
   4.  หลักสูตรที่ใชคอมพิวเตอรชวยสอน  สามารถสงเสริมการสอนได 
  กิดานนัท  มลิทอง (2535: 198)  ไดกลาวถึงประโยชนของบทเรียนอิเล็กทรอนกิสไว
ดังนี ้
   1.  เพิ่มแรงจงูใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนดวยคอมพวิเตอรนั้น
เปนประสบการณที่แปลกและใหม 
   2.  การใชสี  ภาพลายเสนที่แลดคูลายเคลื่อนไหว  ตลอดจนเสียงดนตร ี จะเปน
การเพิม่ความเหมือนจริง และเราใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู 
   3.  ความสามารถของหนวยความจําของเครื่องคอมพวิเตอร  ชวยในการบนัทกึ
คะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของผูเรียนไว  เพื่อใชในการวางแผนบทเรียนในชั้นตอไป 
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   4.  ความสามารถในการเก็บขอมูลของเครื่อง  ทาํใหสามารถนํามาใชไดใน
ลักษณะของการศึกษารายบคุคลไดเปนอยางดี   โดยสามารถกาํหนดบทเรียนใหแกผูเรียนแตละคน  
และแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทนัท ี
   5.  ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนที่ใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน  เปนการชวย
ผูเรียนทีเ่รียนชา  สามารถเรยีนไปไดตามความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรงและไมตอง
อายผูอ่ืน 
   6.  เปนการชวยขยายขีดความสามารถของผูสอน ในการควบคุมผูเรียนไดอยาง
ใกลชิด  เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงาย และสะดวกในการนาํออกมาใช 
  บุญชม  ศรีสะอาด (2537: 123) กลาวถึงประโยชนของบทเรียนอเิล็กทรอนิกสไว  ดังนี ้
   1.  ผูเรียนไดเรียนรูอยางอิสระ  กาวหนาไปตามอัตราการเรยีนรูของตน  ผูเรียนทีม่ี
อัตราการเรียนรูเร็วก็ไมตองรอคนอืน่ดวยความเบื่อหนาย  รําคาญ  สวนผูเรียนทีม่ีอัตราการเรียนรูชา 
ก็ไมประสบปญหาตามบทเรียนไมทนั  ไมวิตกตอความรูสึกของคนอืน่ๆ  จึงมีความสบายใจ 
ในการเรียน 
   2.  ผูเรียนสามารถเลือกเวลาเรยีนไดตามความตองการ  ไมจําเปนที่จะตอง
กําหนดเวลาตายตัว 
   3.   ในบทเรียนที่สรางขึ้นอยางมปีระสิทธิภาพ  ผูเรียนจะสามารถเลือกบทเรียนทีม่ี
ความเหมาะสมกับความตองการ หรือสอดคลองกับระดับความสามารถของตน คอมพวิเตอรจะจดจาํ
คําตอบ ของผูเรียน ใหคะแนนคําตอบ  แลวจัดใหไดเรียนบทเรยีนที่เหมาะสมกับผูเรียนคนนัน้ 
 จากขอคิดเหน็ขางตน  สามารถสรุปประโยชนของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสได  ดังนี ้
  1.  บทเรียนอิเล็กทรอนิกสสามารถกระตุนและตอบสนองเพือ่เปนการเสริมแรงได
รวดเร็ว 
  2.  บทเรียนอิเล็กทรอนิกสสามารถชวยใหผูเรียน  เรียนเต็มศักยภาพของตน 
  3.  ความสามารถในการเก็บขอมูลของเครื่องคอมพิวเตอร  สามารถกาํหนดบทเรียน
ใหแกผูเรียนแตละคน  และแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทนัท ี
  4.  การใชสี ภาพกราฟกที่สามารถเคลือ่นไหวได  ตลอดจนการใชเสียง ทําใหบทเรยีน
นาสนใจ 
  5.  การเรยีนรูเกิดขึน้จากผูเรียนเอง  เปนการเรียนที่ยึดผูเรียนเปนสาํคัญตาม 
พระราชบัญญติัการศกึษาแหงชาต ิ พ.ศ. 2542   
  6.  ผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียน  เพราะไมตองอายครู หรืออายเพื่อน  เมื่อตอบ
คําถามผิด และเรียนไดตามความสามารถของตน  เด็กทีเ่รียนเร็วก็ไมเบื่อที่ตองรอเพือ่นที่เรียนชา 



 22

4.  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสอน โดยใชส่ืออิเล็กทรอนิกส 
 ไดมีผูศึกษาวจิัยการใชส่ืออิเล็กทรอนกิส  ทั้งภายในประเทศและตางประเทศ  โดยมี
ขอสรุป และขอคนพบตางๆ มากมาย  แตยังคงมีความจาํเปนที่จะตองศึกษาการใชประโยชนจาก
คอมพิวเตอรในดานการเรียนการสอนอีกตอไป  เนื่องจากยงัมีขอถกเถียงและปญหาที่เกี่ยวเนื่อง
กันอยู 
 งานวจิัยในตางประเทศ 
  เมเยอร และ โมรีโน (Mayer ; & Moreno.  1998: 312 – 320)  ไดทาํการศึกษา 
วัดความคงทนของความจํา (Retention)  จากบทเรียนโดยใชส่ือประสม  โดยการเชือ่มโยงภาพกบั
เสียง  พบวา  ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงคําเขากับภาพไดงายกวา  เมื่อมกีารเสนอคาํนัน้ ๆ ทางเสียง 
(Hearing)  แทนที่จะเปนการอานหรือการมองเหน็ (Vision)  อยางเดยีว  งานวิจัยนีเ้ปนประโยชน
ตอการเรียนรูโดยใชส่ือประสม  โดยการทดสอบทฤษฎี  การทํางานของความจาํสองระบบ  (Dual-
Processing Theory of Working Memory) ที่มหีลักการ  ดังนี ้
   1.  การทาํงานของความจาํประกอบดวย  การจําเสียง  (Auditory working) และ
การจําภาพ (Visual working) 
   2.  การทาํงานของความจํามีความสามารถจาํกัด 
   3.  การเรียนรูที่มคีวามหมาย  จะทาํใหเกิดการเชื่อมโยง  การวิเคราะห  
สังเคราะห  การจัดหมวดหมู ทีม่ีประสิทธภิาพ และถูกเก็บไวเปนความจํา 
   4.  การเชื่อมโยงที่กอใหเกิดการเรียนรู  จะเกิดขึ้นเมื่อภาพและขอมูลทางเสยีง 
เขาไปอยูในการทํางานของความจาํพรอมๆ กัน 
  โมดิเซตต (Modisette.  1980: 5770 – A)  ไดทําการวิจยัเรื่อง  ผลของการใช
คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตรในระดับมัธยมศกึษา  จุดประสงคเพื่อเปรียบเทียบรูปแบบ
ที่จะชวยการเรียนคณิตศาสตรไดดีข้ึน  2  รูปแบบ  คือ  การใชคอมพวิเตอรชวยสอนกับการใช
หนงัสือแบบฝกหัด  ผลการ วิจัยพบวา  กลุมที่ใชคอมพวิเตอรชวยสอนทาํใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรสูงกวากลุมทีใ่ชหนงัสือแบบฝกหัด 
  โอเดน (Oden.  1982: 355 – A)  ศึกษาเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร และทัศนคติทีม่ีตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 9 ทีเ่รียนจากคอมพิวเตอร 
ชวยสอน และวิธีสอนแบบบรรยาย  พบวา  นกัเรียนกลุมที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน  มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรสูงกวากลุมที่เรียนจากวธิีการสอนแบบบรรยาย  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ  และกลุมที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน มีทัศนคติที่ดีตอวิชาคณติศาสตร
มากกวากลุมที่เรียนจากวิธกีารสอนแบบบรรยาย  
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  เมอรริตต (Merritt.  1983: 3A – A)  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช และไมใช
คอมพิวเตอรชวยสอนในโรงเรียนขนาดกลาง  กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนเกรด 6 และ 7  จํานวน 
144  คน  พบวา  กลุมที่เรียนการอาน  และคณิตศาสตรจากคอมพวิเตอรชวยสอนมผีลสัมฤทธิ์สูงกวา 
ที่เรียนจากการสอนปกติ 
  เบิรนสไตน (Bernstein.  1988: 175)  ศึกษาเกี่ยวกับผลการใชคอมพวิเตอรชวยสอน
แบบฝกทกัษะ  ในการฝกทกัษะของนกัเรียนระดับประถมศึกษาตัง้แตเกรด 1 – 6  จาํนวน  136 คน  
โดยมีจุดประสงคเพื่อปรับปรุงอัตราความเร็วและความถูกตองแมนยาํ  ผลปรากฏวา  นักเรียนใน
เกรด 3 – 6 มอัีตราเร็วและความถกูตองแมนยําเพิ่มข้ึน  เมื่อไดรับการฝกจากโปรแกรมคอมพิวเตอร 
ชวยสอนแบบฝกทักษะ 
  มิตเตอร (Gmitter.  1990: 278)  ทําการศกึษาเพื่อเปรียบเทียบวิธีสอน  3  แบบ  คือ  
การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  การสอนแบบเพื่อนสอนเพื่อน  และการสอนตามวธิีปกติ  ทีม่ี
ตอทักษะการคิดคํานวณของนกัเรียนเกรด 3  และศึกษาเวลาที่เหมาะที่สุดสําหรับการเรียนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอนของนกัเรียน  ผลการวิจัยพบวา  การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจะใหผลดีกวา
การสอนแบบเพื่อนสอนเพื่อน  และยงัทาํใหนกัเรยีนมทีักษะการคิดคํานวณไดรวดเรว็ และมีความ
กระตือรือรนในการเรียน มากกวา  สวนการสอนแบบเพือ่นสอนเพื่อนใหผลดีกวาการสอนแบบปกต ิ 
และชวงเวลาที่เหมาะสมสําหรับการเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอน คือ  20  นาที ตอวัน 
 งานวจิัยภายในประเทศ 
  บรรพต  สุวรรณประเสริฐ (1996: 9 – 19)  ไดทําการวิจัยเชิงทดลองเปรียบเทยีบ 
การสอนรายวชิาคณิตศาสตร  โดยใชบทเรียนสื่อประสม  CMPTPM  (Computer Multimedia 
Program for Teaching the Principles of Mathematics)  กับการสอนแบบวิธีปกต ิ  สําหรับนักศึกษา
ชั้นปที ่2  คณะวิทยาศาสตร  มหาวิทยาลยันเรศวร  โดยผูวิจัยไดสรางบทเรียนสื่อประสมจากตาํรา
เรียนที่ใชสอนในกลุมควบคมุ  เพื่อ นํามาใหกลุมทดลองไดใชเรียน  ผลการทดลองปรากฏวา  เมือ่
วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษาทั้งสองกลุม  กลุมที่เรียนโดยบทเรียน CMPTPM  เรียนรู 
สังกัปทางคณิตศาสตรไดดีกวากลุมที่เรียนปกติ  โดยมีผลแตกตางกนัออกไปตามระดับสมรรถภาพ
ทางการเรียนรูของผูเรียน 
  ทรงศรี  สรณสถาพร (1998: 60)  ไดเสนอแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน ใหมปีระสิทธิภาพ   ดังนี ้
   1.  จากการสํารวจปญหาและความตองการของผูเรียนซึง่เปนนกัศึกษาไทย พบวา 
นักศึกษาตองการพัฒนาทกัษะการอานเชงิวิจารณ (Critical Reading) และทักษะดานไวยากรณ  
การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่สอนทักษะดงักลาว  จะตอบสนองตอความตองการของ 
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ผูเรียนได 
   2.  มกีารจัดทาํวัตถุประสงค เพื่อตอบสนองตอความตองการของผูเรียน ผูออกแบบ 
บทเรียนไดรวบรวมคําศัพท และขอมูลตางๆ เขาไวในชุดการสอนดวย 
   3. กระบวนการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนเฉพาะวิชา Courseware) 
ตองกระทาํอยางรอบคอบและชัดเจน  การทํางานเปนคณะจึงเปนเรื่องสําคัญ คณะทํางานควรมี
อยางนอย  4  คน ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ผูออกแบบการสอน  ผูออกแบบกราฟก 
และผูเขียนโปรแกรม 
   4.  ควรมกีารตรวจคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ทัง้ดานเทคนิค
และเนื้อหาเพือ่คนหาขอผิดพลาดทัง้ดานเนื้อหา และการทํางานของโปรแกรม 
  สุพัฒน  สุกมลสันต (1999: 1 – 13) ไดทําการสรางและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบสื่อหลากหลาย  เพื่อใชสอนรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1  สําหรับนักศึกษาชั้นปที่  1  
คณะนิติศาสตร  คณะนิเทศศาสตร และคณะวิศวกรรมศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั  เมื่อได
ทดลองใช  พบวา  โปรแกรมคอมพิวเตอรดังกลาวมีประสทิธิภาพในการเพิ่มสมรรถภาพทัว่ไป ทาง
ภาษาอังกฤษ และเพิ่มผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรายวิชาภาษาองักฤษพืน้ฐานของกลุมตัวอยางดวย
เชนกนั 
  วรางคณา  หอมจันทร (2542)  ไดทําการวิจัย  เพื่อศึกษาความสัมพนัธระหวาง
โปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บแบบเปดและปดของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ  และ
ระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนกัเรียน  ชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 2  โดยใชกลุมตัวอยางจากนกัเรียน  โรงเรียนอัสสัมชญั ธนบุรี  ผลการวิจยั  พบวา 
   1. โปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บสงผลใหนกัเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนภาษาอังกฤษ 
   2.  ไมมีปฏิสัมพันธระหวางนกัเรียนที่มีระดบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูและต่ํา 
กับโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บแบบเปดและปด อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05 
   3.  นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บแบบเปดและปด  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนั  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05 
   4.  นักเรียนทีม่ีระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนตางกนั  เมือ่เรียนดวยโปรแกรม 
การเรียนการสอนผานเว็บ  มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 
  สุพรรณี  คงกะนนัท (2530: 85)  ไดทําการวิจัยเรื่อง  ผลของการใชคอมพิวเตอร 
ชวยสอนซอมตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
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การเรียนต่าํ  ผลการ วิจัยพบวา  การใชคอมพิวเตอรชวยสอนซอมเร่ืองเศษสวนทําใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนยัสําคัญทีร่ะดับ 0.01 
  มาลินท  อิทธริส (2530: 44 – 46) ศึกษาการใชไมโครคอมพิวเตอรชวยสอนซอมวิชา
สรางเสริมประสบการณชีวิต   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6   โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัย 
เกษตรศาสตร  ตัวอยางประชากรเปนนักเรียน  ซึ่งกําลังเรียนวิชากลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  
หนวยสสาร และพลังงาน  เร่ืองแสงมาแลว และมีผลการสอบไดระดับคะแนน 1  และ 0  จํานวน   
14  คน  ผลการ ศึกษา พบวา   ผลสัมฤทธิท์างการเรียนภายหลงัการเรียนซอมเสริมโดยใชบทเรียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร สูงขึ้น 
  วีระพงษ  แสงชูโต (2532: 78)  ศึกษาเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ในการสอนซอมเสริม
วิชาเคม ี โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติ ตัวอยางประชากรเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา 
ปที่ 5  โรงเรียน สายน้ําผึ้ง   จํานวน   26  คน  พบวา   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนซอมเสริม  โดยใช
คอมพิวเตอร ชวยสอนและการสอนปกติ  วิชาเคมีสูงขึ้น   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซอมเสริม  โดยใช
คอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติแตกตางกัน  อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ  และนักเรียนกลุมที่
เรียนซอมเสริมโดยใชไมโครคอมพิวเตอรชวยสอน  มีความเห็นดวยในระดับอยางมากตอการสอนซอม
เสริมโดยวิธนีี ้
  ชูเกียรติ  กะปตถา (2540)  ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบฝกหัดทกัษะในการแกไขขอบกพรองดานความรูพืน้ฐานทางคณิตศาสตร ที่มีตอ
ความสามารถในการแกสมการและอสมการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4  โดยกลุมตัวอยาง
เปนนกัเรียนโรงเรียนอัสสัมชญั (บางรัก) ผลการวิจยัพบวา  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ทําใหเกิดผลสมัฤทธิ์ทาง การเรียนอยางมนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05  และสามารถแกไข
ขอบกพรองดานความรูพืน้ฐานทางคณิตศาสตรในการแกสมการและอสมการ  
  สุพาณี  วรรณาการ (2542)  ไดทําการวิจัยถึงผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
รายวิชาภาษาอังกฤษ 3 และ 4  สําหรับนักศึกษาชั้นปที่ 2  คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร  
โดยบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอน  อยูในรูปของจานบันทึกอัดแนนสําหรับอานอยางเดียว (CD-ROM)  
ซึ่งผลการ วิจัย สรุปได  ดังนี ้
   1.  ทักษะพืน้ฐานการอานดานความรูคําศพัท การเดาความหมายจากบริบท  
การอางอิง และโครงสรางของขอความของนักศึกษากอนและหลังการวจิัย แตกตางกนัอยางม ี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05   โดยมีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มข้ึนทุกทักษะ 
   2. ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนกัศึกษา
แตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05  โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลงัการวิจยัสูงขึ้น 
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   3. นักศึกษามทีัศนคติที่ดีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
   4. ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนการอานของนกัศึกษาแตกตางอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  0.05  โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลงัการวิจัยสงูขึ้น 
 จากผลงานวิจยัตางประเทศและในประเทศ ที่เกีย่วของกับผลของการใชส่ืออิเล็กทรอนิกส  
พอสรุปไดวา  การใชส่ืออิเลก็ทรอนกิสในการเรียนการสอนนาจะมีผลทําใหผลสัมฤทธิท์างการเรียน
สูงขึ้น 
 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 

 
 ในการวิจัยครัง้นี ้ ผูวิจัยไดวางแนวทางในการศึกษาคนควา  ดังนี ้
  1.  การกาํหนดกลุมประชากรและการเลอืกกลุมตัวอยาง 
  2.  ระยะเวลาในการทดลอง 
  3.  เครื่องมือทีใ่ชในการวิจัย  
  4.  การสรางและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  5.  การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
  6.  การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 1.  ประชากรที่ใชในการวจิัย 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาวจิัย  การสอนทักษะการอานดวยบทเรียนอิเล็กทรอนกิส
คร้ังนี้ไดแกนักเรียนในชวงชัน้ที ่3  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1   โรงเรียนอัสสัมชัญ  เขตบางรัก
กรุงเทพมหานคร  ที่เรียนวิชาทักษะการอานภาษาอังกฤษจํานวน  10 หองเรียนๆ ละ 45 คน  รวม
ทั้งสิน้  450 คน  
 2.   กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการศกึษาวิจยั  
  การเลือกกลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  ใชวิธสุีมเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Random Sampling) จากรายชื่อนักเรียนทีเ่รียนวิชาทักษะการอานภาษาอังกฤษแลว
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดคะแนนไมถงึ 50%  ซึง่ถือวาไมผานเกณฑ  จาก 10 
หองเรียน  โดยทําการสัมภาษณถงึความพรอมและความสมัครใจในการเรียนกอนแลวจึงทําการ
เลือก  รวมทัง้สิ้น 30 คน 
 
ระยะเวลาในการทดลอง 
 การทดลองครัง้นี้ผูวิจัยใชเวลาในชวงปดภาคเรียนที่ 1  เดือนตุลาคม  ปการศึกษา 2550 
โดยใชเวลา  4 สัปดาห ๆ ละ 2 วัน   
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะการอานภาษาอังกฤษที่ใชทดสอบกอน
และหลังเรียน (Pre-test and Post-test)  จํานวน  40 ขอ 
 2.  แผนการเรยีนการอานภาษาอังกฤษ  จาํนวน 6 แผน (Lesson Plan) 
 3.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิส (E-Learning)  จํานวน  6 บทเรียน 
 4.  แบบสอบถามวัดความพงึพอใจในการเรียน 
 
การสรางและการหาคุณภาพของ เครื่องมือที่ใชในการทําวิจัย 
 1.  แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-Test) และหลงัเรียน (Post-test) 
  1.1  ลักษณะของ แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) และแบบทดสอบหลังเรียน
(Post-test)  แบบทดสอบประกอบดวยคาํชี้แจงวิธกีารทาํแบบทดสอบซึ่งระบุจํานวนขอสอบวา 
มี 40 ขอ  เปนแบบ ปรนัยม ี4 ตัวเลือก มีเนื้อเร่ืองใหอาน 4 เร่ือง  ระยะเวลาในการทํา 60 นาท ี
  1.2  วธิีการสรางแบบทดสอบและการหาคณุภาพของเครื่องมือ  
   1.2.1  ทําการศึกษาวธิีสรางแบบทดสอบจากหนงัสือการสรางขอสอบ
ภาษาอังกฤษ (อัจฉรา วงศโสธร.  2538) การทดสอบและประเมินผลการเรียนภาษาอังกฤษ 
(อัจราฉรา  วงศโสธร.  2544) 
   1.2.2  ทําการศึกษาเนื้อหาที่ผูเรียนใชเรียน และกาํหนดจุดประสงคทีต่องการวัด
ความเขาใจในการอาน  ซึ่งไดแก 
    1.2.2.1  การบอกใจความสําคัญของสิ่งที่อานโดยกาํหนดใหผูเรียนตัง้ชื่อเร่ือง
ที่อาน (The best title)   
    1.2.2.2  การหาความหมายที่เชื่อมโยงกนั (Reference Word)  
    1.2.2.3  การเดาความหมายของคําศัพทจากบริบทของเรื่อง (Context Clue)  
    1.2.2.4  การบอกรายละเอยีดของเรื่องราวที่อาน (Reading For Details)  
   1.2.3   สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการอานจบัใจความภาษาอังกฤษ 
เปนแบบปรนยั  มี  4 ตัวเลือก  จาํนวน  80 ขอ  
   1.2.4  นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญในสาขาการสอนภาษาอังกฤษ และ
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผลจาํนวน  3 ทาน  ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา และ 
มีความสอดคลองกับจุดประสงค  ซึ่งใชเกณฑกําหนดคะแนนความคดิเห็นของ ลวน  สายยศ และ
อังคณา  สายยศ (2539: 248 – 2 49)  ดังนี้  
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    + 1  แนใจวาขอสอบมีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
    0  ไมแนใจวาขอสอบมีความสอดคลองกับจดุประสงคการเรียนรู 
    - 1  ขอสอบไมสอดคลองกับจุดประสงค 
    จากนั้นนําไปหาคาดัชนีความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา หรือดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรูที่มีคามากกวา หรือเทากับ 0.5  ซึ่งแสดงวาขอสอบ  มี
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (ลวน  สายยศ; และ อังคณา  สายยศ.  2539: 246 – 251) 
   1.2.5  นาํแบบทดสอบที่ผานการตรวจแลวไปทดลองใชกับนักเรียนที ่ในระดับชัน้
มัธยมศกึษาปที่ 1   จาํนวน  100 คน  เพื่อหาคุณภาพ โดยนาํผลคะแนนที่ไดไปหาคาความยากงาย (p) 
และหาคา อํานาจ จาํแนก ( r )  โดยใชโปรแกรม คอมพวิเตอร (SPSS /PC+)  แลวเลือกขอสอบที่มี
ความยากงายระหวาง 0.20 – 0.80  และคาอํานาจจาํแนกตั้งแต 0.20 ข้ึนไป  นําแบบทดสอบนัน้ไป
ทดลองครั้งที่ 2  กับนักเรียนในระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่1  จํานวน  100 คน  เพื่อหาคาความเชื่อมัน่
ของแบบทดสอบโดยใชสูตร  K-R 20 ของ คูเดอร ริชารดสัน (พวงรัตน  ทวีรัตน.  2540: 123) แลว
คัดเลือก  เพื่อนําไปใชเปนแบบทดสอบกอนและหลงัเรียน (Pretest-Posttest) เพยีง  40 ขอ 
 2.  แผนการเรียนการอานจับใจความภาษาอังกฤษจาํนวน 6 แผน  
  2.1  ขั้นตอนในการสรางแผนการเรยีนรู  
   2.1.1  ศึกษาหลักสูตรขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 และ หลกัสูตรสถานศึกษา 
สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มาตรฐานการศึกษาชวงชัน้ที ่3  และผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
   2.1.2  ศึกษาทฤษฎีและหลกัการสอนทักษะการอานภาษาองักฤษ  
(อรุณี  วิริยะจติรา.  2532: 128 – 136 ; และ สุมิตรา  อังวัฒนกุล.  2540: 178 – 179)   
   2.1.3  ทําการสํารวจประเภทของเรื่องราวที่ผูเรียนมีความสนใจ   โดยออกแบบ
ประเภทของเรือ่งราวไว  20 ประเภท  ใหนกัเรียนเลือกตอบ  ตามระดับความสนใจของนักเรียน  
มีใหเลือก 5 ระดับโดยเรียงจากมากไปหานอยดังนี้ คือ มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  นอย  นอยที่สุด 
จํานวน 100 ชุด  แลวนําผลที่ไดมาทาํการประเมินระดับความสนใจ  โดยเลือกเอาเฉพาะประเภท
ของเรื่องราวทีผู่เรียนเลือกในระดบั มาก และ มากที่สุด  แลวจงึไปสรรหาเนื้อเร่ืองจากแบบเรียน
ภาษาองักฤษในระดับชัน้มธัยมศึกษาปที ่1  ที่สอดคลองกบัความสนใจของผูเรียน (Kimbrough; 
Palmer ; & Byrne.  1985: 50 ; Higgins.  1972: 4: 20 ; กรมวิชาการ.  2003: 105;   
มาลิน ี จันทรวิมล.  2533: 91 ; และ กรมวิชาการ.  2523: 45 – 46)  และเปนหนงัสือที่ไดรับ
อนุญาตจากกระทรวงศกึษาธิการ ใหใชเปนหนังสือแบบเรียนในโรงเรียนได และมีคําศัพทที่มีระดับ
ความยากงายอยูในบัญชีคําศัพทระดับชัน้มัธยมศึกษาปที1่  ที่สอดคลองกับหลักสูตรของ
สถานศกึษา 
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   2.1.4  สรางแผนการเรียนรูที่ใชกับบทเรียนอิเลคทรอนกิส  มีรายละเอยีดของ
เนื้อหา  ดังนี ้
 

แผนที ่ เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู 

1 The 4 types of dinosaurs: 
    -  Diplodocus 
    -  Triceratops 
    -  Tyrannosaurus Rex 
    -  Pterosaur    

เพื่อใหนักเรียนสามารถจับใจความสาํคัญของ
ส่ิงที่อาน (Main Idea) และสามารถเขาใจ
รายละเอียดของเรื่องได (Reading For 
Detail) 

2  Tawat was robbed by a robber who 
thought that he was a servant. 

เพื่อใหนักเรียนสามารถเดาความหมายของ
คําศัพทจากบริบทของเนื้อเร่ืองได (Context 
Clue) 

3 Ms. Joan tried to describe the 
appearance of the kidnapper to a 
policeman. 

เพื่อใหนักเรียนสามารถหาความหมายของคํา
ที่มีความหมายเชื่อมโยงกนั(Reference 
Word) และสามารถเดาความหมายของ
คําศัพทได 

4 There was a murder with 4 suspects 
who denied the accusation. The 
detective needs to find the real 
murderer. 

เพื่อใหนักเรียนสามารถเดาความหมายของ
คําศัพทจากบริบทของเนื้อเร่ืองได 
 (Context Clue) และเขาใจรายละเอยีดของ
เร่ืองที่อาน(Reading For Details) 

5 A Thai student have to greet a 
Japanese teacher in English, but he 
does not want to do so. So he  
pretends to be ill. 

เพื่อใหนักเรียนสามารถจับใจความสาํคัญของ
ส่ิงที่อานได (Main idea) และสามารถหา
ความหมายของคําทีเ่ชื่อมโยงกนัได
(Reference Word) 

6 James Bond, an English detective, 
was caught in a strange room. He 
needs to escape in a limited time. 

เพื่อใหนักเรียนสามารถเขาใจเรื่องราวใน
รายละเอียดของเรื่องที่อานได(Reading For 
Details) และสามารถจับใจความสาํคัญของ
เร่ืองที่อานได 
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  กิจกรรมการเรยีนรู แบงเปน  4  ข้ันตอน  คือ  
   1.  Warm up : เปนเกมทบทวนคําศพัท 
   2.   Pre-reading : เปนกิจกรรมกอนการอานโดยใชคําถามสรางปญหาทาทายความคิด 
ของผูเรียน  กระตุนใหเกิดความยากอาน  กิจกรรมทีท่ําเปนกิจกรรมทีท่ํางายๆ  แตทาทาย  เชน   
การใสเครื่องหมาย  ถูก-ผิด  หนาขอความ  การจับคูคําศพัท  การเรียงลําดับเหตุการณ 
   3.  While-reading : เปนกิจกรรมระหวางการอาน  เพื่อตรวจสอบความเขาใจ 
ในการอานของผูเรียน  โดยใหผูเรียนทาํแบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จํานวน  10 ขอ  
   4.  Post-reading : เปนกิจกรรมหลังการอานเพื่อใหผูเรียนนําความรูที่ไดไปใชทํา
กิจกรรมอื่นๆ ตอไป  เชน  การเขียนสรุปส่ิงที่อาน การเขียนผงัมโนทัศน การเขยีนบรรยายรูปภาพ 
  2.2  การหาคณุภาพของแผนการเรยีนรู  
   นําแผนการเรยีนรูที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนภาษาองักฤษตรวจสอบ 
เพื่อนาํไปใชจริง  เชน  ระดบัความยากงายของคําศัพท  ข้ันตอนในการสอน  ไดแก  ข้ันกอนการอาน 
(Pre-reading)  ระหวางการอาน (While-reading)  และหลังการอาน (Post-reading) 
 3.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิส 
  3.1 ขั้นตอนในการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
   3.1.1  ทําการศึกษาการสอนดวยบทเรียนอิเล็กทรอนกิส (E-learning)  ทางเว็บไซท  
  (Teeler; & Gray.  2000) 
   3.1.2  ทําการออกแบบรูปแบบของเว็บไซท (Format Design)  และออกแบบ
บทเรียนการอานจับใจความ  จํานวน  6 บท  โดยมีรายละเอียด  ดังนี ้ 
    3.12.1  การลงทะเบียนเขาเรียน (Register) และการใหขอมูลเบื้องตน
เกี่ยวกับจุดประสงคของการเรียนและวธิีการเรียน 
    3.12.2  แบบทดสอบกอนเรยีน (Pre-Test) 
    3.12.3  แนะนาํเทคนิคการอาน (Reading Tips) 
    3.12.4  บทเรยีนการอานจบัใจความประกอบดวย 
     -  Vocabulary Game 
     -  Pre- reading Activities 
     -  While-reading Activities 
     -  Post-reading Activities 
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  3.2  การหาคณุภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
   3.2.1  เมื่อออกแบบเสร็จแลวก็นาํไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถกูตอง
เหมาะสมกอนแลวจึงนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอรทาํการผลิตสื่อชนิดนี้ข้ึน 
   3.2.2  นําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสทีทาํสําเรจ็แลวไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 
ความถกูตอง และความเหมาะสมอีกครั้งหนึ่ง 
   3.2.3  นําบทเรียนทางเว็บไซทนี้ไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมเปาหมาย
เพื่อตรวจสอบระบบและสมรรถภาพของเครื่องมือ 
 4.  แบบวดัความพงึพอใจในการเรียน 
  4.1  ลักษณะของแบบวัดความพึงพอใจ  
   แบบวัดความพึงพอใจเปนแบบสอบถามประเภทเลือกตอบมี  5  ระดบั  คือ   
มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  นอย และนอยที่สุด  จํานวน 14 ขอ  และแบบเขียนตอบอยางอิสระ  
อีก 2 ขอ  
  4.2  วิธีสรางแบบวัดความพึงพอใจในการเรยีน 
   4.2.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับหลักการสรางและการหาคุณภาพของแบบวัดความพึง
พอใจในการเรียนของ อัจฉรา  วงศโสธร (2539: 1 – 8)  
   4.2.2  สรางแบบสอบถามวัดความพึงพอใจในการเรียนในเชิงบวก และในเชิงลบ  จาก
จุดเดน และจุดดอยของบทเรียนอิเลคทรอนิกส  จํานวน  14 ขอ  โดยลักษณะของแบบสอบถาม
เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ของลิเคิรท (Likert)  มีตัวเลือก 5 ระดับ  คือ 
มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  นอย และนอยที่สุด และโดยกําหนดน้ําหนกัของคะแนนของคําถาม 
ในทางบวกของแตละตัวเลือกของแตละขอ  ดังนี ้
    มากที่สุด         มีคา    5    คะแนน  
    มาก       มีคา    4    คะแนน  
    ปานกลาง  มีคา 3 คะแนน  
    นอย       มีคา  2    คะแนน  
    นอยที่สุด  มีคา    1   คะแนน  

 
 
 
 
 
 



 33

สําหรับคําถามในทางลบแตละขอแตละตัวเลือกมนีําหนักคะแนน  ดังนี ้ 
    มากที่สุด  มีคา 1 คะแนน  
    มาก   มีคา 2  คะแนน  
    ปานกลาง   มีคา 3  คะแนน  
    นอย    มีคา 4  คะแนน  
    นอยที่สุด   มีคา 5  คะแนน 
 
  4.3  การหาคณุภาพของแบบวัดความพึงพอใจ  
   4.3.1  นาํเครื่องมือที่ไดไปใหผูเชี่ยวชาญดานสถิติและการวิจัยตรวจสอบ เพื่อแกไข
ปรับปรุงใหเหมาะสม  
   4.3.2  นําเครือ่งมือวัดความพึงพอใจในการเรียนนี ้ ไปใหนกัเรียนที่ไมใช
กลุมเปาหมายที่ไดทดลองเรียนบทเรียนอเิล็กทรอนกิสตอบแบบสอบถาม  แลวซักถามถึงความ
เขาใจในแบบสอบถามวา มีความชัดเจน หรือมีขอสงสัยในคําถามขอใดเพื่อทําการแกไขปรับปรุง  
 
การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมลู 
 1.  แบบแผนการทดลอง 
  การทดลองครัง้นี้เปนการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research)  โดยใชแบบ
แผนการทดลองแบบ One-Group Pretest –Posttest  Design (พวงรัตน  ทวีรัตน.  2540: 60 – 61) 
 
ตาราง 1  แบบแผนการทดลอง 
  

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
    

∈ T1 X T2       
    

 
 ความหมายของสัญลักษณ ที่ใชในแบบแผนการทดลอง 
  T1   แทน การสอบกอนทําการทดลอง 
  T2      แทน การสอบหลงัทําการทดลอง 
  X      แทน การสอนอานจบัใจความภาษอังกฤษดวยสื่ออิเล็กทรอนกิส 
  ∈   แทน กลุมทดลอง 
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  2.  การดําเนนิการทดลอง  
  2.1  คัดเลือกนักเรียนกลุมทดลอง  จาํนวน  30 คน  จากจํานวนนักเรยีนที่มีผล 
การเรียนต่าํกวาเกณฑ  จาก 10 หองเรียน  ดวยวิธีการสุมเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random 
Sampling) โดยทําการสัมภาษณนกัเรียนถึงความพรอม และความเต็มใจในการเรยีนกอน  แลวจึง
ทําการเลือก  
  2.2   ทําจดหมายเวียนถงึผูปกครองเพื่อแจงใหทราบ  ขออนุญาต และขอความ
รวมมือในการกํากับดูแลบุตรในการปฏิบัติตามตารางการเรียนอยางซือ่สัตย  ดังนี ้
 

สัปดาหที ่ กิจกรรม หมายเหต ุ
(ลายเซน็ผูปกครอง) 

1 -  ปฐมนิเทศ และรับรหัสผานสําหรับลงทะเบียนเรียน 
-  ทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test)  เรียนเทคนิค
การอานจับใจความภาษาองักฤษ (Reading Tips) 

 

2 -  เรียนบทเรียนบทที่ 1 – 2   
3 -  เรียนบทเรียนบทที่ 3 – 4   
4 -  เรียนบทเรียนบทที่ 5 – 6  

-  กรอกแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียน 
-  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
  2.3   ทําการประชุมนักเรียนกลุมทดลองเพื่อทาํการปฐมนิเทศ นัดหมาย และแจก
รหัสผานสาํหรับการลงทะเบยีนเรียนทางเวบ็ไซท และ แจกตารางการเรยีน 
  2.4   ดําเนนิการทดลองตามแผนและนัดพบนักเรียนเปนระยะระหวางเรียน  เพื่อ
ติดตามความกาวหนาและรบัทราบปญหา  
   2.5   ใหผูเรียนกรอกแบบสอบถามความพงึพอใจในการเรยีนหลงัจากจบบทเรียน และ
ทําแบบทดสอบหลงัเรียน 
 
การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1.  ทําการเปรยีบเทยีบผลคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยสื่อ
อิเล็กทรอนกิส  โดยใชสูตร t – test for Dependent Samples (ลวน  สายยศ ; และ  
อังคณา  สายยศ.  2538: 104) เพื่อหาคานัยสําคัญทางสถิติ 
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 2.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
  เปรียบเทยีบความสามารถในการอานจับใจความภาษาอังกฤษที่ไดจากการทดสอบ
กอนการเรียนและหลังการเรยีนภายในกลุมเดียวกนั  โดยวิธทีางสถิติ t-test แบบ Dependent 
(ลวน  สายยศ ; และ อังคณา  สายยศ.   2538: 104) 
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  เมื่อ  t   แทน คาที่ใชในการพิจารณาในการแจกแจง  
         แบบ t-distribution 
    D   แทน ความแตกตางของคะแนนแตละคู  
    N   แทน จํานวนคู 
    ∑D   แทน ผลรวมของความแตกตางจากการเปรียบเทียบกนัเปน 
         รายบุคคล ระหวางคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียน 
         กับหลงัการเรยีน 
    ∑ 2D  แทน ผลรวมยกกําลังสองของความแตกตางจาก 
         การเปรียบเทยีบกันเปนรายบุคคล ระหวางคะแนนที่ได 
         จากการทดสอบกอนการเรียนกับหลังการเรียน 

 
                                  
  
 



บทที่ 4  
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการวิเคราะหขอมูลผลการทดลองการใหนกัเรียนที่มผีลการเรียนการอาน
ภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑ เรียนการอานภาษาอังกฤษโดยใชส่ืออิเล็กทรอนิกสแลวปรากฏผลดังนี ้
 1.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของการอานจับใจความภาษาอังกฤษกอนและหลัง 
การเรียน (Pretest-Posttest) โดยใช t – test for dependent ปรากฏผลดังตาราง 2  ดังนี ้
 
ตาราง 2  ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยกอนเรียนและหลงัเรียน 
 

กลุมทดลอง N T1 T2 D t 
      

 30 15.9 21.0 5.06 -8.085 * 
      

 

* มีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดบั 0.05 
 
 จากตาราง 2  แสดงวา  ผลคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรยีน
อิเล็กทรอนกิส แตกตางกันอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที ่ระดับ 0.05 
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ตาราง 3  กราฟแสดงการเปรียบเทียบความแตกตางของผลการทดสอบกอนและหลงัเรียน 
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  จากตาราง 3  แสดงใหเหน็ถงึการพัฒนาความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของ
นักเรียนทีม่ีผลการเรียนต่าํกวาเกณฑใน  4 กลุม คือ 
   กลุมที ่1 นักเรยีนมีผลคะแนนกอนเรียน(Pre-test) สูงกวาเกณฑและหลังเรียน 
(Post-test) ก็ไดคะแนนสูงขึน้จากเดิมอีก  จํานวน  10 คน 
   กลุมที ่2  นักเรียนมีผลคะแนนกอนเรียนไมผานเกณฑแตหลังจากที่เรียนบทเรียน
อิเล็กทรอนกิสแลว  มีผลการเรียนสูงขึน้ในระดับผานเกณฑ  จํานวน  8 คน 
   กลุมที ่3  นักเรียนมีคะแนนกอนเรียนไมผานเกณฑและเมื่อเรียนบทเรยีน
อิเล็กทรอนกิสแลวมีผลการเรียนสูงขึน้แตยังไมผานเกณฑ  จํานวน  11 คน 
   กลุมที ่4  นักเรียนมีผลการเรียนทัง้กอนเรยีนและหลังเรยีนเทาเดิมและไมผาน
เกณฑ  จํานวน  1 คน 
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ตาราง 4  แสดงจํานวนนกัเรยีนที่ไดคะแนนผานเกณฑการทดสอบและไมผานเกณฑการทดสอบ 
      หลงัเรียนผานสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 

 
 จากตาราง 4  นักเรียนมีผลการเรียนสงูขึ้นและผานเกณฑการประเมิน คือ  มีผลการ
ทดสอบไดคะแนนตั้งแต 50% ข้ึนไป  จํานวน  18 คน และนักเรยีนมีผลคะแนนสงูขึ้นแตยังไมผาน
เกณฑ คือ  มีผลคะแนนไมถึง  50%  จํานวน 11 และมีเพียง  1 คน ทานั้นที่ไมมีการพัฒนาใดๆ
เกิดขึ้นเลย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จํานวนตวัอยาง คะแนนสงูขึ้นและ
ผานเกณฑ 

จํานวนนักเรยีนที่ไดคะแนน
สูงขึ้นแตไมผานเกณฑ 

จํานวนนักเรยีนที่ไดคะแนน
เทาเดิมและไมผานเกณฑ 

    

30 18 11 1 
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 2.  การประเมนิระดับความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียนอิเล็กทรอนิกสปรากฏผล
ตามตารางการประเมิน  ดังนี ้ 
 
ตาราง 5  แสดงคาเฉลี่ยของระดับของความพึงพอใจและไมพอใจในประเด็นตางๆ 
 

สาระสําคัญทีท่ําการประเมนิ คาเฉลี่ยของระดับความพึงพอใจ หมายถงึ 
   

1.  ความรูสึกสนุกกับภาพเคลื่อนไหวที่ใชประกอบ
บทเรียนทาํใหบทเรียนไมนาเบื่อ  
2.  ความพึงพอใจกับ บรรยากาศการเรียนที ่
ไมมีครูมาคอยควบคุมขณะเรียน 
3.  ความพึงพอใจกับความสะดวกใน เร่ืองเวลา
เรียน จะเรียนเมื่อใดก็ได  
4.  ความพึงพอใจกับความสะดวกในเรื่องสถานที่ 
สามารถเรยีนที่ใดก็ได 
5.  ความพึงพอใจกับการสามารถตรวจสอบ
คําตอบไดจากเฉลยและสามารถทราบผลคะแนน
ไดทันท ีทีท่ําเสร็จ 

 
4.0 

 
4 
 

4.3 
 

4.3 
 
 

4.1 

 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

 
 

มาก 
6.  ความสนุกสนานกับเกมเดาความหมายของ
คําศัพท 

 
3.9 

 
ปานกลาง 

7.  ความไมพงึพอใจกับการที่ไมมีครูใหคําชี้แนะ
ขณะกําลังเรยีน 
8. ประโยชนของเสียงอานของเจาของภาษาในการ
ชวยใหเกิดความเขาใจในสิ่งที่อานดีข้ึน 
9.  ความพึงพอใจกับการที่สามารถยอนกลับไป
ทบทวนบทเรยีนและสามารถแกไขคําตอบที่ผิดได 
10.  ความพึงพอใจกับเสียงชมเชยที่ดังขึ้น 
เมื่อตอบถูก 
11.  ความไมพึงพอใจตอการ 
นั่งเรียนคนเดียวไมมีเพื่อนรวมเรียนดวย 

 
2.9 

 
3.6 

 
4.1 

 
4.2 

 
2.3 

 
นอย 

 
ปานกลาง 

 
มาก 

 
มาก 

 
นอย 
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ตาราง 5 (ตอ)   
 

สาระสําคัญทีท่ําการประเมนิ คาเฉลี่ยของระดับความพึงพอใจ หมายถงึ 
   

12.  ความพึงพอใจตอความรูสึกไมอายเพื่อน  
เมื่อตอบผิด 
13.  ความพึงพอใจกับสีสันที่สวยงามของรูปภาพ 
14.  วิธีการเรียนแบบนีท้าํใหรูสึกอยากอาน
ภาษาอังกฤษมากขึ้น 

 
4.2 
4.1 

 
4.1 

 
มาก 
มาก 

 
มาก 

   

 
 จากตาราง 5 แสดงใหเหน็วานักเรียน มีความพึงพอใจกบั คุณภาพและคุณประโยชนของ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสในระดับมาก และมคีวามไมพึงพอใจตอปญหาและอุปสรรคในระดับนอย  
นักเรียนมีความพึงพอใจตอเสียงอานของเจาของภาษา และเกมเดาความหมายคําศัพทในระดับ
ปานกลาง เทานัน้ 
   
 



บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 การวิจยัเรื่อง การสอนทักษะการอานภาษาอังกฤษใหกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษา 
ปที่ 1  ทีม่ีผลการเรียนต่าํกวาเกณฑโดยใชส่ืออิเล็กทรอนิกส มีวัตถุประสงค  ดังนี ้
 1.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยใชบทเรียนอเิล็กทรอนกิส  (E-Learning)    
ในการสอนทกัษะการอานภาษาองักฤษของนักเรียนในระดับมัธยมศกึษาปที่ 1  ทีม่ีผลการเรียน
วิชาการอานภาษาองักฤษต่าํกวาเกณฑ ของโรงเรียนอัสสัมชัญ  เพื่อใชผลที่ไดจากการศึกษา  
ในครั้งนี ้เปนแนวทางอันหนึง่ในการจัดการเรียนการสอนใหกบันักเรียนที่มีผลการเรยีนการอาน
ภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑ คนอื่นๆ ตอไป  
 2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนในการเรียนดวยสื่อบทเรียนอเิล็กทรอนกิส 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 กลุมประชากรที่ใชในการวิจยั 
  กลุมประชากรที่ใชในการวิจยัครั้งนี้  ไดแก  นกัเรียนระดบั  ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1  
โรงเรียนอัสสัมชัญ  ภาคเรียนที ่2  ปการศกึษา 2550  ทีเ่รียนวิชาการอานภาษาอังกฤษ 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั 
   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี ้ไดแก นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศกึษาปที ่1 
ของโรงเรียนอัสสัมชัญ ทีม่ีผลการเรียนการอานภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑ  จํานวน  30 คน  ซึง่
ผูวิจัยไดสุมเลอืกมาจากนักเรียนทีม่ีผลการเรียนต่ํากวาเกณฑทั้งหมด  จาก  450 คน  จาก 10 
หองเรียน 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
  1.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานจับใจความภาษาอังกฤษแบบปรนัย  
4 ตัวเลือก  จํานวน  40 ขอ  ซึ่งใชในการทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน (Pre-test – Posttest) ซึ่ง
มีคาความยาก-งายตั้งแต 0.20 – 0.80 มคีาความเที่ยงเทากับ 0.78 และมีคาอํานาจจําแนกเทากับ 
0.20 – 0.48  
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  2.  แบบเรียนทักษะการอานจับใจความภาอังกฤษที่ใชเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนกิส
จํานวน  6 บทเรียน 
  3.  แบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนดวยสื่ออิเลก็ทรอนิกส 
 วิธีดําเนินการทดลอง 
  1.  ทําการทดสอบกอนการเรียน (Pre-test)  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  ใน
การอานจับใจความภาษาองักฤษ  จํานวน 40 ขอ  ใชเวลา 60 นาท ี 
  2.  ดําเนนิการสอนโดยใหผูเรียน  เรียนเทคนิค  วิธีการอาน (Reading Tips) ทาง
อินเตอรเนท็กอนแลว  จึงฝกอานบทอานพรอมกับทําแบบฝกหัดทางเวบ็ไซทที่บาน  โดยที่ระหวาง
เรียนผูเรียนสามารถแกไขคําตอบที่ผิดไดอีกหนึ่งครั้ง หลังจากนัน้จึงมีเฉลยคําตอบทีถู่กตอง และ
ผลคะแนนแจงใหทราบทันททีี่ทาํเสร็จ และระหวางเรียนนักเรียนมาพบครูเพื่อตรวจสอบ
ความกาวหนาและซักถามปญหาที่เกิดขึน้ตามวันเวลาที่กําหนด 
  3.  ทําการทดสอบหลังเรียน (Post – test)  โดยใชแบบทดสอบชุดเดิมที่ใชทดสอบ
กอนเรยีน ใชเวลา  60 นาที  เทาเดิม  
  4.  นักเรียนตอบแบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนดวยสื่อบทเรยีนอิเล็กทรอนกิส 
  5.  นําผลการทําแบบทดสอบที่ไดทั้งกอนเรียนและหลงัเรียนมาทาํการวิเคราะห
เปรียบเทยีบหาคาความแตกตางอยางมีนยัสําคัญทางสถิติดวยสูตร t-test for dependent  
  6.  สรุปและอภิปรายผล 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  นักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการอานจับใจความภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑ 
ในระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่1  เมื่อเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนิกสแลวพบวา นักเรียนมผีลการเรียนดข้ึีน
โดยมีคาความแตกตางอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติของคะแนนกอนและหลังเรียนอยูในระดับ .05  
 2.  ผูเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนิกสอยูในระดบั ‘มาก’ ซึ่งแสดงวา 
นักเรียนสวนมากชอบการเรียนดวยสื่ออิเลก็ทรอนกิสนี้และบทเรียนอิเล็กทรอนกิสสามารถสราง
แรงจูงใจใหเกดิขึ้นกับผูเรียนไดมาก  
 3.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสสามารถใชเปนวิธีการเรียนการสอนซอมเสริม การอานจับใจความ 
ภาษาอังกฤษใหกับนักเรียนในระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่1  ทีม่ีผลการเรียนต่ํากวาเกณฑวิธหีนึ่งทีม่ี
ประสิทธิภาพ  สามารถทาํใหนกัเรียนมีผลการเรียนดีข้ึนในระดับผานเกณฑคิดเปน 60% ของจาํนวน
นักเรียนทัง้หมด และมีผลการเรียนเฉลี่ยทั้งหมด  51.21% 
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อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์การเรียนการอานจับใจความภาษาอังกฤษ 
    1.  ผลการทดลองที่เกีย่วกับการทาํแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน 
     ผลจากการทดลองใชส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกสในการสอนการอานจับใจความ
ภาษาอังกฤษใหกับนักเรียนที่มีผลการเรียนการอานภาษาอังกฤษต่าํกวาเกณฑพบวาคะแนนที่ไดจาก
การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีความแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 นกัเรียน
กลุมทดลองมรีะดับคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรยีนในระดับตางๆ กนัสืบเนื่องมาจาก 
   1.1  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสสงเสริมใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง (Autonomous 
Learner) เนื่องจากบทเรียนอิเล็กทรอนกิสที่ไดจัดทําขึ้นนี้ไดมีการนําเสนอเทคนิคการอานจับใจความ
ภาษาอังกฤษในเหตุการณสมมุติ ทีน่ักเรยีนสามารถเขาใจวิธีการอานจับใจความไดอยางงายๆ และ
สนุก ในสวนทีเ่ปนบทฝกอานมีรูปกราฟกและภาพเคลื่อนไหวที่ชวยใหเขาใจไดงาย  นอกจากนีย้ังมี
แบบประเมินตนเองซึง่มีการแสดงผลการเรียน ทําใหนกัเรียนรูพัฒนาการของตน  เมื่อผิดพลาด  ก็
สามารถกลับไปแกไขขอผิดพลาดไดอีก 1 คร้ัง  แลวจงึมเีฉลยคําตอบที่ถูกตองใหทราบจึงสงเสริมให
เกิดการเรียนรูดวยตนเอง  ซึง่สอดคลองกบั กาลาวิส (Galavis.  1998: 27) ที่ไดกลาวถึงประโยชน
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา สามารถฝกนักเรียนใหเปนผูเรียนรูดวยตนเอง นักเรียน  ซึ่งมี
ความรับผิดชอบสูง ประกอบกับเกิดแรงจงูใจในการเรียนจึงทําใหนกัเรียนตั้งใจเรียนและประสบ
ความสาํเร็จในการเรียนสงูกวาการเรียนในหองเรียนปกต ิ 
   1.2  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสสรางแรงจูงใจในการเรียน  ในการนําเสนอคําศัพทใหม
ของบทเรียนนีไ้ดใชวิธีนําเสนอดวยเกมเดาความหมายของคําศัพททีน่ักเรียนตองทาํแขงกับเวลาที่
กําหนด ทําเกดิแรงจูงใจในการเรียน ซึง่ตรงกับหลกัการสรางแรงจูงใจประการหนึ่งของ อัลเวอรมนั
และ เฟลพส  (Alvermann; & Phelps. 1998: 299) ที่กลาวถงึวธิีสรางแรงจูงใจประการหนึ่งคือ การ
จัดใหมีการแขงขัน  นอกจากนี้  ภาพเคลื่อนไหวที่มีสีสันที่สวยงามและมีเสียงตางๆ ประกอบบทเรียน 
ทําใหนกัเรียนมีความสนใจที่จะเรียน และติดตามขั้นตอนตางๆ ของกจิกรรมการอานดวยความตัง้ใจ 
ซึ่งสอดคลองกับ กิดานนัท  มลิทอง (2536: 40 – 49) ที่กลาววา ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟก  รวมทั้ง
เสียง ทาํใหผูเรียนสนกุ ไมรูสึกเบื่อ 
   1.3  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสชวยสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลในการเรียนรู
(Individual Differences) นักเรียนแตละคนมีความแตกตางกนัทัง้ดานความสามารถ ความสนใจ
และพื้นความรูเดิม เมื่อนกัเรียนเรียนการอานภาษาอังกฤษดวยบทเรียนอิเล็กทรอนกิสนี้ นักเรียนจึง
รูสึกมีอิสระ ไมรูสึกถูกควบคุมโดยคุณครูและไมรูสึกอายครูและเพื่อนเมื่อตอบคําถามผิด  บทเรียน
อิเล็กทรอนกิส จึงชวยตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนไดเปนอยางด ีนักเรยีน 
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สามารถเลือกเรียนเวลาใดก็ได นานเทาใดก็ได สามารถทบทวนบทเรยีนไดสะดวก  จึงทาํใหนักเรยีน 
มีความพยายามในการเรียน และสงผลใหมีพฒันาการการอานจับใจความภาษาองักฤษดีข้ึน
แตกตางกนัไป  ตามระดับพืน้ความรูเดิมของตนซึง่สอดคลองกับ บุญชู   ศรีสะอาด (2537: 123) และ
ไอนิช (Heinich.  1985: 332 – 333) ไดกลาวถงึประโยชนของบทเรียนอิเล็กทรอนกิสวาผูเรียนได
เรียนรูอยางอสิระ กาวหนาไปตามอัตราเรียนรูของตน ผูเรียนทีม่ีอัตราการเรียนรูเร็วก็ไมตองรอคอย
คนอื่นดวยความเบื่อหนาย สวนผูที่มีอัตราการเรียนรูชาก็ไมอายเพื่อนเมื่อเรียนไมทนัหรือตอบผิด  
ไมวิตกตอความรูสึกของผูอ่ืน สามารถเลอืกเรียนบทเรยีนไดสอดคลองกับความสามารถของตนเอง  
   1.4  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสชวยนําพานักเรียนไปสูความสําเร็จเนื่องจากบทเรียน
อิเล็กทรอนกิสที่ผูวิจยัสรางเปดโอกาสใหนกัเรียนไดมโีอกาสตอบคําถามของแบบทดสอบได 2 คร้ัง 
ทําใหนกัเรียนมีโอกาสตอบถูกมากขึ้น  ซึง่เปนการนํานกัเรียนไปสูความสําเร็จ  ทําใหนกัเรียนเกิด 
ความภาคภูมใิจในความสาํเร็จของตนและมีแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้นสงผลใหนักเรียนตั้งใจเรียน 
และมีพัฒนาการการอานจับใจความภาษาอังกฤษดีข้ึน  ซึ่งสอดคลองกับ อัลเวอรมนั และ เฟลพส 
(Alverman ; & Phelps.  1998: 299)  ทีก่ลาวถึงการสรางแรงจูงใจวา  การใหนักเรียนทราบ  ความ 
กาวหนาของตน และทําใหเขาประสบความสําเร็จ  จะทาํใหเกิดความภาคภูมิใจในความสามารถ 
ของตน และ จะเปนการสรางแรงจูงใจในการเรียนอยางยิง่  
  นอกจากนี ้ เมือ่ทําการวิเคราะหผลคะแนนที่ไดพบวาผลคะแนนมีความแตกตางกนั 
เปน 3 กลุม  ดังนี ้
   กลุมที ่1  นักเรียนมีผลการทดสอบหลงัเรียนผานเกณฑในระดับสูงโดยมีคะแนน
ต้ังแต 30 – 35 คะแนนจากคะแนนเต็ม 40 คะแนนมีจํานวน 4 คนจากนักเรียนทั้งหมด 30 คน  ทัง้นี้
สืบเนื่องมาจากเหตุผล  ดังตอไปนี้   
    -  จากพฤติกรรมการเรียน และการสัมภาษณนักเรียนเปนรายบุคคล หลังจาก
เรียนพบวานักเรียนกลุมนี้เปนเด็กที่มีความรับผิดชอบสูง มีความสนใจบทเรียนอิเลก็ทรอนกิส และมี
ความรูในทางคําศัพทในระดับที่เพยีงพอตอการเดาความหมายของคําศัพทใหมไดจึงทาํใหนักเรียน
สามารถทําบทเรียนการอานภาษาอังกฤษดวยสื่ออิเลก็ทรอนกิสดวยตนเองไดดี  นอกจากนี ้ การมี
ความรับผิดชอบเปนองคประกอบของความสําเร็จ  ซึ่งจากการสังเกตซักถาม และการประเมินของ
ผูวิจัยพบวาเดก็กลุมนี้มีความรับผิดชอบในการเรียนสงู สังเกตไดจากการตอบคําถามหลังการเรียนได
ถูกตองแสดงวาไดทําแบบทดสอบดวยตนเอง  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัของ วงเดือน  ปอศิริ (2546:
บทคัดยอ) เร่ืองการสอนแบบรวมมือกนัเรยีนรู (STAD) ที่พบวานักเรียนที่ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิา
ภาษาอังกฤษมีคะแนนสงู มคีวามรับผิดชอบทั้งตอตนเองและตอผูอ่ืนดีดวย สวนการมีความสนใจ 
ในบทเรียนอิเล็กทรอนกิสนัน้ก็เปนแรงผลกัดันทีก่ระตุนใหบุคคลกระทําสิง่ใดสิ่งหนึง่ใหบรรลุผลสําเร็จ 
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ไดดี (จิราพร สุจริต. 2543 : 36) นอกจากนี้การมีความรูในทางคําศพัทสูงจะชวยใหนักเรียนมีความ
เขาใจในสิ่งที่อานสงูดวย (เสาวลักษณ  รัตนวิชช.  2540: 39) 
    -  ความแตกตางของความยาก - งายของแบบทดสอบตามหลกัสูตรของทาง
โรงเรียนทีน่ักเรียนกลุมทดลองสอบไมผานมีความยากสงูกวาหลักสูตร  ในขณะที่แบบทดสอบของ
ผูวิจัยที่จัดทาํขึ้นตามหลักสตูรของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศของกระทรวงศึกษาธกิาร 
มีระดับความยากงายของคาํศัพทอยูในระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 จากการวเิคราะห พบวา  ทาง
โรงเรียนไดจัดทําหลักสูตรของสถานศึกษาของตนเองซึง่สูงกวามาตรฐานทั่วไปของหลักสูตรของ
กระทรวงศึกษาธิการ โดยมกีารผลิตและใชแบบเรียนเพิม่เติมมากมายรวมถงึมีโครงการผลักดันให
ผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง  ดวยระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ  จากหองสมุดระบบดิกจิทัล 
(Digital Library)  แบบทดสอบของโรงเรียนจึงมีระดับความยากงายของคําศัพทสูงกวาหลักสูตร 
ของกระทรวงศึกษาธกิาร ดังนัน้นกัเรียนกลุมนี้เมื่อทําแบบทดสอบที่ผูวิจัยจัดทําขึ้นตามหลกัสูตร 
ของกระทรวงศึกษาธกิารซึง่งายกวา  จึงทาํใหมีผลคะแนนกอนเรียนผานเกณฑ และเมื่อเรียนดวย
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสแลวผลคะแนนหลงัเรียนก็ยิง่สูงขึ้นไปอีก 
   กลุมที ่2  นักเรียนมีผลการทดสอบหลงัเรียนผานเกณฑในระดับปานกลาง  โดยมี
ผลคะแนนตั้งแต 20 – 29 คะแนน  มีจํานวน 14 คน  ทัง้นี้สืบเนื่องมาจาก 
    -  จากการวิเคราะหพฤติกรรมการเรียนและการสัมภาษณหลังการเรียนพบวา
นักเรียนกลุมนีม้ีผลการเรียนในระดับประถมศึกษาปที ่5 และประถมศกึษาปที่ 6  เฉลี่ยอยูในระดับ
ปานกลาง  มคีวามรูในทางคําศัพท และมคีวามรับผิดชอบในการเรียนต่ํากวาเดก็กลุมแรก แตมี 
ความสนใจตอการเรียนดวยบทเรียนอิเลก็ทรอนกิสเชนเดียวกนักับเดก็กกลุมแรก ดังนัน้เมื่อไดเรียน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสที่ตรงกบัความตองการของตนเอง  จึงทําใหมีผลการเรียนดีข้ึนเชนเดียวกัน   
แตเมื่อเปรียบเทียบกับเด็กกลุมแรกพบวา มีผลคะแนนต่าํกวา  ซึ่งขึน้อยูกับความรูในทางคําศัพท 
ประสบการณเดิม และความสามารถทางภาษาที่แตกตางกนั  ซึ่งสอดคลองกับ ซามูแอล (Samuels. 
1983 : 261 – 265) ที่กลาวถงึปจจัยภายในที่มีผลตอความเขาใจในการอานวา  ความรูเดิม 
(Schema) ทีม่ีอยูในสมองของผูอานเปรยีบเสมือนคลงัเก็บขอมูลที่จาํเปนทีน่ํามาใชในการตีความ 
ส่ิงที่อาน ดังนัน้จึงทําใหผลคะแนนแตกตางกนั  
   กลุมที ่3  นักเรียนมีผลการทดสอบหลงัเรียนไมผานเกณฑจํานวน 12 คน  โดยมี
คะแนนตั้งแต 12 – 18 คะแนน ทั้งนีเ้ปนผลสืบเนื่องมาจาก 
    -  เด็กกลุมนี ้มีความรูในทางคําศัพทนอยมาก มีผลการเรียนอยูในเกณฑตํ่า 
และมีความรบัผิดชอบในการเรียนนอย นอกจากนี้ยงัพบจากแบบบนัทึกพฤติกรรมการเรียน และ 
จากการสมัภาษณวา  นักเรยีนมีความสนใจตอการเรียนดวยบทเรียนอิเล็กทรอนกิส  ในระดับ  
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ปานกลางเทานั้น และเด็กกลุมนี้หลายคน  ไมต้ังใจในการทํากิจกรรมของบทเรียนอเิล็กทรอนกิส   
จึงทาํใหผลคะแนนของการทาํแบบทดสอบหลังเรียนไมสูงเทาที่ควร  ซึ่งสอดคลองกบังานวิจยัของ 
สนใจ  ไชยบุญเรือง (2539: 92 – 93) เร่ืองปญหาในการสอนและความตองการในการพัฒนาวิชาชีพ
ของครูสอนภาษาอังกฤษที่พบวา นักเรียนที่มีปญหาในการอานภาษาองักฤษมีทัศนคติไมดีตอวิชา
ภาษาอังกฤษ สงผลใหไมสนใจเรียนในวิชานี้  
 2.  ผลการทดลองที่เกีย่งของกับความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียน
อิเล็กทรอนกิส 
  จากการวิเคราะหความพึงพอใจในการเรียนของผูเรียนปรากฏวา  นักเรียนมีความ 
พึงพอใจกับบทเรียนในการเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนกิส  โดยรวมในระดบัมากและมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนอยูในเกณฑเฉลี่ยระดับผานเกณฑแสดงวา การเรียนดวยสื่อบทเรียนอเิล็กทรอนกิส
สามารถใชเปนวิธีสอนอันหนึ่งที่ชวยสอนซอมเสริมใหกบันักเรียนที่มผีลการเรียนต่าํกวาเกณฑ ซึง่
สอดคลองกบั มาลินท  อิทธริส (2530: 44 – 46) พบวา  นักเรียนทีช่อบการเรียนดวยสือ่คอมพิวเตอร
มีผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนซอมเสริมดวยสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนสงูขึ้น  
  จากเหตุผลกดงักลาว  จึงสามารถสรุปไดวาบทเรียนอิเลก็ทรอนกิสนี้มปีระสิทธิภาพ
สามารถพัฒนาการอานจับใจความภาษาอังกฤษของนกัเรียนที่มีผลการเรียนต่ํากวาเกณฑใหมีผล
การเรียนดีข้ึน  แตนักเรียนตองถูกฝกใหเปนผูที่มีความรับผิดชอบตอตนเองสงูพอที่จะเรียนรูดวย
ตนเอง ไดมีความซื่อสัตยในการทาํงาน  และบทเรียนอิเล็กทรอนกิสตองมีคุณภาพด ีและถูก
ออกแบบใหหลากหลายเหมาะกับระดับความสามารถของนักเรียน มกีารประยุกตเกมแขงขัน 
มาใชกับการเรยีนรูคําศัพทอยางเหมาะสม จากแบบสอบถามความพึงพอใจพบวานกัเรียนชอบ
ภาพเคลื่อนไหวมากดังนั้นการนําเสนอคําศัพทดวยภาพเคลื่อนไหวจะสามารถสรางแรงจูงใจใน
การเรียนรูคําศัพทไดมากและการใชเทคนิคเชื่อมโยงเวบ็ (Web-Link) ไปยังเวบ็อ่ืน  เชน  เว็บคลมิ
สันรูม  (Crimsonroom.  2007: Online  ซึง่ทาํใหนักเรียนสนกุสนานกบัการทาํบทเรียนและได
เรียนรูคําศัพทเพิ่มเติมจากเกมตางๆ และนอกจากนีน้ักเรียนยงัสามารถใชเว็บลิงคนี้  ในการ
สอบถามอภิปรายปญหารวมกับเพื่อนๆ และครูได  นอกจากนี้  การสรางปญหา หรือคําถามที ่
ทาทายใหนักเรียนอยากอานเนื้อเร่ืองในขัน้กอนการอาน (Pre-reading) ก็มีความสําคัญอยางยิง่
ในการชวยเราใหนักเรียนอยากรูอยากเห็นจนนาํไปสูการอานในที่สุด 
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ขอเสนอแนะ 
 1.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสทีดี่ มีคุณภาพตองลงทุนสงูมาก ดังนั้นการสรางเพื่อมาใชกับ
เด็กที่มีผลการเรียนต่ํากวาเกณฑจึงตองทาํการวิเคราะหใหชัดเจนวาผลการเรียนที่ตํ่ากวาเกณฑนัน้
มีสาเหตุมาจากเรื่องใดมากที่สุด  ถาสาเหตุหลักมาจากการขาดความรับผิดชอบ และความเกียจ
ครานของผูเรียน  ดังปรากฏในตารางบนัทึกพฤติกรรมในการเรียน  ในภาคผนวก ข.  บทเรียน
อิเล็กทรอนกิสที่สรางขึน้ก็ไมคุมกับการลงทุน การนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสมาใชกบัเด็กที่มีปญหา
กลุมนี้ตองสรางแรงจงูใจภายในกอนและมีมาตรการในการติดตามผล และไดรับการสนับสนุน
รวมมือจากผูปกครองอยางดีจึงจะประสบความสาํเร็จ 
 2.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสควรถูกจัดทาํขึ้นเปนชุด (Package) ในแตละระดับชั้น เพื่อให
ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามความสามารถ คือระดับ งาย – ปานกลาง – ยาก และระดับ ข้ันสูง 
เพื่อใหสามารถประยุกตใชกบันักเรียนกลุมอ่ืนๆ ไดดวย จึงจะคุมกบัคาใชจายที่ลงทนุ และเปนที ่
นาสงัเกตวานกัเรียนที่มีผลการเรียนปกติไดใหความสนใจบทเรียนอิเลก็ทรอนกิสคอนขางมาก  ซึง่
ขณะทําการวจิัยไดมีนักเรียนดังกลาว เรียกรองขอเรียนดวย  ซึ่งเปนสิง่ที่แสดงวา  ส่ือการสอนนี ้
เปนสื่อทีม่ีแรงจงูใจสูง 
 3.  การจัดทาํบทเรียนอิเล็กทรอนิกสควรศึกษาหลักสูตรแกนกลาง หลักสูตรสถานศึกษา
ของกลุมโรงเรยีนใหชัดเจนเพื่อวาเมื่อจัดทาํเสร็จแลวจะไดสามารถปรบัใชรวมกันไดกับโรงเรียน
อ่ืนๆ ในกลุมไดดวยเพราะจะทําใหคุมคายิ่งขึ้น 
 4.  ในการสอนดวยบทเรียนอิเล็กทรอนกิส  ตองมีความรอบคอบในการติดตามดูแล
พฤติกรรมการเรียนของผูเรียนอยางใกลชิด  เพราะผูเรียนที่เปนนักเรียนต่ํากวาเกณฑมักเปน
นักเรยีนที่ขาดความรับผิดชอบในการเรียนที่ดังปรากฏ ตามตารางบันทึกพฤติกรรมการเรียนใน
ภาคผนวก ข. และตองครูตองมีความรอบคอบในการกาํกับดูแลการเรียนของนักเรียนใหทํา
กิจกรรมตางๆของบทเรียนดวยความซื่อสัตย  ซึ่งผูเรียนอาจใชระบบเชื่อมตอเว็บ (Web Link) ใน
การสงคําตอบของแบบฝกหดัใหแกกันและกันได  นอกจากนีก้ิจกรรมใดๆที่กําหนดใหนกัเรียนที่มี
ผลการเรียนต่าํกวาเกณฑทาํตองมีระบบในการตรวจสอบใหนกัเรียนทาํจริง และทําดวยความ
ซ่ือสัตย หรือกอนเริ่มโครงการตองทําใหนกัเรียนเขาใจจุดประสงคในการเรียนนีก้็เพื่อชวยเหลือ
นักเรียนใหมีความสามารถในการอานภาษาอังกฤษดีข้ึน  นักเรียนเตระหนกัรูและเห็นคุณคาของ
การเรียน และมีความตัง้ใจจริงที่จะเรยีนบทเรียนอเิล็กทรอนิกสนี ้มิเชนนัน้ การสอนดวยวิธนีี ้ก็จะ
ไมประสบความสําเร็จเทาทีค่วร 
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ขอจํากัดในการทําวิจัย 
 1.  ขอจํากัดดานเวลาที่ใชในการทําวิจัย ในการทําวิจัยเชิงทดลองเกีย่วกับส่ืออิเลก็ทรอนิกส 
นี้ ตองใชเวลามากในการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนกิสใหนาสนใจเนื่องจากตองใชเทคนิคหลายดาน
ประกอบกัน  ต้ังแตเทคนิคการสรางภาพเคลื่อนไหว การจัดทําระบบเว็บไซททางอินเตอรเน็ท  การ
เชื่อมโยงกับระบบเสียง การออกแบบบทเรยีนใหสนุก  ผูวิจัยไดใชระยะเวลาในการสรางบทเรียนนี ้
ถึง 3 ป 
 2.  ขอจาํกัดดานผูเชีย่วชาญและงบประมาณ  ในการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนกิสนี้   
ตองใชผูเชี่ยวชาญหลายดาน  ซึ่งหายาก  ซึ่งทาํใหตองใชงบประมาณสูงมาก  ซึ่งสอดคลองกับ  
ทรงศรี  สรณสถาพร (1998: 60) ที่ไดเสนอแนวทางในการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรไววากระบวนการ 
พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนเฉพาะวิชา (Courseware) ตองกระทาํอยางรอบคอบ และ
ชัดเจน  การทาํงานเปนคณะจึงเปนเรื่องสาํคัญ  คณะทาํงานควรมีอยางนอย  4  คน  ประกอบดวย
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ผูออกแบบการสอน  ผูออกแบบกราฟก และผูเขียนโปรแกรม ในการสราง
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสคร้ังนี ้ ผูวิจยัใชทนุถงึ 70,000 บาท  
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 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
  - แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการอานจบัใจความภาษาอังกฤษกอนและ 
   หลังเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนกิส 
  - แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนดวยสื่ออิเล็กทรอนิกส 
  - ตัวอยางบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
  - ตัวอยางแผนการสอน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
กอนเรียนและหลังเรียน 

(Pretest-Posttest) 
English Fundamental Course    

Level : M.1  Course  Code Eng 31001 
Name ………………………………. Room M.1 / ……….. No. …………… 

Pre-Test  
Instructions: This test holds 40 questions. You need to finish it in 90 minutes. 
 You choose the best choice by putting a tick ( ) in the boxes  number 1-2-3  
 or 4 
คําชี้แจง  ขอสอบนี้มีทัง้หมด 40 ขอ นักเรียนตองทาํขอสอบนี้ใหเสร็จภายในเวลา 90 นาท ี
  นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียวโดยพิมพเครื่องหมาย( ) 
  ลงในชองคําตอบ หมายเลข 1 – 2 -3 – 4 ที่เลือก  
 

Passage 1: 
 In  1934, Jerry Siegel and Joe Shuster created  
Superman.  Superman was soon a big success.  He was  
the first comic book hero.  Superman was from another  
planet.  He was not born in this world like us.  The planet  
that he was born before he came to the world was  
Krypton.  Superman came to the earth on a rocket ship.  
He was just a baby.  Mr. and Mrs. Kent found the baby,  
and they called him Clark. Their boy was very special.  
He ran very fast.  He was very strong, and he flew. 

 After high school, Clark went to live in Los Angeles.  He worked for a  
newspaper.  People didn’t know about his special powers.  He saved people in danger.  
He put criminals in prison.  
 At the newspaper, Clark always wore a suit and  tie, and glasses.  But when  
people needed help, he went into a telephone booth, changed his clothes, and became  
Superman.  Many people asked, “Who is Superman?  Where is he from?”  They didn’t  
know that he and Clark were the same person.  
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(Adapted from Super Goal : Mc Graw Hill; Manuel Dos Santos) 
 
1.  What is the best title of the story? 
 1.  Krypton, the wonderful planet 
 2.  Superman, the first comic book hero 
 3.  The dangerous criminal 
 4.  A big success 
 
2.  Krypton was ……………………………………. 
 1.  a kind of special airplane       
 2.  a star outside the world  
 3.  a comic book          
 4.  a Superman’s friend  
 
3.  ‘They called him Clark’ :The word him refers to ……………. 
 1.  Mr. Kent   
 2.  Joe Shuster 
 3.  Jerry Siegel    
 4.  Superman 
4.  Where was Superman from? 
 1.  He’s from a city in Los Angeles.     
 2.  He’s from a high school. 
 3.  He’s from another star outside the world.  
 4.  No one knows where he was from. 
 
5.  Who took care of  Superman as his parent (s) when he was young? 
 1.  Mr. Clark     
 2.  Mr. Jerry Siegel 
 3.  Mr. Joe Shuster     
 4.  Mr. and Mrs. Kent 
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6.  Who first wrote ‘Superman’ a comic book? 
 1.  Mr. Clark     
 2.  Mr. Kent 
 3.  Mrs. Kent    
 4.  Jerry Siegel  and Joe Shuster 
 
7.  Actually Superman was …………….. 
 1.  Mr. Clark     
 2.  Mr. Kent 
 3.  Mr. Joe Shuster    
 4.  Mr. Krypton 
 
8.  “Their boy was very special.” 
      The word ‘Their’ refers to …………………… 
 1.  Mr. and Mrs. Kent’s     
 2.  Mr. Shuster and Mr. Siegel’s 
 3.  The criminals’     
 4.  The Krypton people’s  
 
9.  What was Clark’s job? 
 1.  He was a reporter.    
 2.  He was a policeman. 
 3.  He was an actor.    
 4.  He was a criminal. 
 
10.  Why did Clark go into a telephone booth? 
 1.  To call the police about the danger happening. 
 2.  To change his clothes to become Superman. 
 3.  To fix the telephone for people.  
 4.  To catch the bad people. 
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11. ‘He put criminals in prison’ The word ‘criminals’ are …………………. 
 1.  superheroes   
 2.  the police 
 3.  bad people   
 4.  news reporters 
 
Passage 2 
 Your money is sometimes stolen by a thief. But sometimes the thief doesn’t 
steal your money, he sometimes steals a child from mother.  The thief who steals the 
child is called a kidnapper.  In a village in Santiago in 1945, there was a strange story 
about the kidnapper who stole a cat.  It was Mrs. Eleanor Ramsay’s cat. It’s called 
Rastus.  She loved it as her daughter because she did not have a daughter. When she 
talked about her cat, she called Rastus as ‘she or her’.  Rastus usually went for a walk in 
a park in the evening, and came back before 7.  But one evening she disappeared.  She 
did not come back. Mrs. Ramsay was very worried about her.  In the morning she got a 
letter from the kidnapper asking her for a big ransom to return her cat or he will kill her. 
First she thought of telling the police about this.  But she was afraid that her cat may be 
killed.  Therefore she decided to pay the ransom.  She took the envelope of 10,000 
dollars into the park and put it into a bin as told in the letter. In the afternoon her cat ran 
back into the house safely.  She was very happy to see her again.  It was the most 
precious cat indeed. 
(Adapted from Developing skills by L.G Alexander) 
 
12. What is the best title for this passage? 
 1.  The clever thief  
 2.  The expensive cat   
 3.  The rich woman  
 4.  The big ransom 
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13.  What was stolen in this story? 
 1.  a baby   
 2.  some money   
 3.  a cat    
 4.  a woman 
 
14.  “Mrs. Ramsay was worried about her” The word ‘her’ refers to  ……………….. 
 1.  Mrs. Ramsay   
 2.  Rastus  
 3.  Mrs. Ransay’s daughter  
 4.  a mother 
 
15.  “ But one evening she disappeared” means ………………………… 
 1.  The cat didn’t go for a walk any more.  
 2.  The cat was very sick. 
 3.  Mrs. Ramsay could not see her cat as usual.  
 4.  The cat could not see any more. 
 
16.  Where did the kidnapper steal Rastus from? 
       It was stolen from ……………………….. 
 1.  the park   
 2.  Mrs. Ramsay’s house  
 3.  the bin  
 4.  Sandi ego 
 
17.  The word ‘ransom’ is like  ……………………. 
  1.  money paid for the return of something   
 2.  money to buy something 
 3.  letter written to someone to ask for money   
 4.  a bill after the payment 
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18.  How could Mrs. Ramsay get her cat back? 
 1.  The police helped her.   
 2.  The cat came back by herself. 
 3.  The kidnapper let her cat back kindly.  
 4.  She paid the money for her cat. 
 
19.  “First she thought of telling the police about this” 
        The word ‘this’ refers to ……………… 
 1.  Her cat went for a walk in the park.  
 2.  She got a letter from the kidnapper. 
 3.  She knew the kidnapper.  
 4.  Her cat was stolen.   
 
20.  What was the strange story? 
 1.  The thief stole the woman’s money.   
 2.  The kidnapper stole a baby. 
 3.  The woman loved her cat.   
 4.  The kidnapper stole a cat. 
 
21.  The person who stole children from  their mother is called ……………………………. 
 1.  a kidnapper    
 2.  a thief  
 3.  a policeman    
 4.  a big ransom 
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Passage 3  
 There are a lot of dangerous animals in the world.  Some are big, and some are 
small.  From the scientists’ researches, we know that some small animals like African 
ants and bees are poisonous.  They can hurt people or sometimes they can kill people 
too.  The followings are some examples of dangerous and non-dangerous animals.  
Let’s study them. 
  

 
 
 
A. Is this shark dangerous? 
 There are a lot of stories about sharks.  People are afraid of them because they 
are big Generally sharks are not dangerous for people if they are not very hungry.  They 
don’t usually come close to the beach.  But some types of sharks are very fierce.  Look 
at this shark, for example.  It is a white shark.  It is sixteen feet long (about five meters) 
and it can eat people. 
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B. Does an octopus have bones? 
 Octopuses are usually not dangerous, but some of them are very big.  
This octopus has eight arms, and each arm is five feet long.  It does not have bones, but 
its arms are very strong. 

 

 
 
C. How many eyes does a spider have? 
 Spiders are not very big, but a lot of people are afraid of them.  They have eight 
legs, and most spiders have eight eyes too.  This is a garden spider.  It is not 
dangerous. 
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D. Do ants have eyes?  
 Some people are afraid of ants too.  Ants have big eyes, but they cannot see 
very well.  These ants are from Africa.  They are poisonous.  They can kill big animals 
and they can kill people too. 
(Adapted from Oddyse: by Victoria Kimbourg; Michael Palmer and Don Burl) 
 
22.  What is the best title of this passage? 
 1.  The secrets of animals   
 2.  Some useful animals 
 3.  Some strange animals   
 4.  Some dangerous animals 
 
23.  Which of the following animals are both dangerous? 
 1.  octopuses and sharks    
 2.  African ants and white sharks 
 3.  white sharks and spiders    
 4.  African ants and octopuses  
 
24.  “Let’s study them” The word ‘ them’ refers to ……………. 
 1.  the scientists   
 2.  the researches  
 3.  the dangerous animals  
 4.  both dangerous and non-dangerous animals  
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25.  “African ants and bees are poisonous”  
        ‘poisonous’ means ………………. 
 1.  dangerous 
 2.  non-dangerous  
 3.  difficult to study  
 4.  clever to be safe  
 
26.  People are afraid of white sharks because ………………………. 
 1.  they are poisonous.  
 2.  they are very big and strong  
 3.  they can eat people  
 4.  they have sharp bones. 
 
27. How many legs does a spider have? 
 1.  two  
 2.  four   
 3.  eight   
 4.  none 
 
28.  “Some are big, and some are small” The word ‘some’ refers to …………………….. 
 1.  scientists   
 2.  dangerous animals   
 3.  sharks and ants   
 4.  garden spiders 
 
29.  Why can the African ants kill big animals? 
       Because……………………………………. 
 1.  they have poison.   
 2.  they are very big  
 3.  there are more than 100,000 of them living together   
 4.  they have sharp teeth. 
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30.  What is unusual with the African ants’ eyes? 
 1.  They are very big.  
 2.  They can see in the dark. 
 3.  They cannot see well.  
 4.  They can see at the back. 
 
Passage 4 
 There are  two men walking along the road in a small village.  The first man is a 
businessman.  He is about 45 years old.  He is going into the village to buy some crops 
such as rice, wheat and barley from the farmers.  Then he sells them to people in the 
city at higher prices.  He can gain a lot of profit.  He becomes richer and richer, but he is 
very selfish.  The second man is a carpenter.  He is about 35 years old.  He is generous. 
He always thinks of others, and offers help to everyone.  
 In front of these two men, there is a chair under a big tree.  The carpenter is 
walking before the businessman.  Then he looks back and he sees the businessman 
walking behind him.  He feels worried of something, so he begins to walk faster.  When 
the businessman sees the man in front of him walking faster, he suddenly thinks of the 
chair ahead, so he runs as fast as he can.  He can manage to occupy the chair.  When  
the carpenter reaches the chair,  he feels very sorry  and sadly says to him, “Oh, I’m 
very sorry, sir.  The chair has just been painted and it is still wet.”   
 
31.  What is the best title of this passage? 
 1.  The music chair  
 2.  The funny man   
 3.  The wet chair  
 4.  The running race 
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32.  “He always thinks of others”   
        The word ‘ others’ refers to …………….. 
 1.  other people   
 2.  the businessmen  
 3.  the farmers  
 4.  the other carpenters 
 

33.  “He is generous.” means………………… 
 1.  He likes to help people  
 2.  He is very diligent. 
 3.  He is very clever.  
 4.  He can work very well. 
 

34.  “The businessman is selfish.” means …………………… 
 1.  He is good at selling fish  
 2.  He doesn’t like fish. 
 3.  He likes to go fishing in the river.  
 4.  He never helps anyone. 
 

35.  “He is going into a village to buy some crops’ The word ‘ crops’    
        means ………………………… 
 1.  vegetables and rice  
 2.  pigs and cows  
 3.  wood and salt  
 4.  old things 
 

36.  “He feels worried of something”  
        What is the carpenter worried about? 
 1.  He is worried about the wet chair.  
 2.  He is worried about his seat on that chair. 
 3.  He is worried about the running race.  
 4.  He is worried about playing the music chair.  
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37.  “He can manage to occupy the chair”  
        The words ‘to occupy the chair’ means ……………………………….. 
 1.  to sit on the chair  
 2.  to paint the chair   
 3.  to sell the chair  
 4.  to buy the chair 
 
38.  Who reaches the chair first? 
 1.  the carpenter   
 2.  the farmer  
 3.  the business man  
 4.  none        
 
39.  Why does the business man start to run? 
 1.  He wants to be the running champion.   
 2.  He is in a hurry to go to the village. 
 3.  He thinks that the carpenter may reach the village before him. 
 4.  He thinks that the carpenter may take the seat on the chair. 
 
40.  What happens to the business man at the end? 
 1.  He can sit on the chair happily. 
 2.  He gets a lot of profit from selling crops. 
 3.  He gets an award of running. 
 4.  His trousers are dirty with paint. 
 
 

จบแบบทดสอบ 
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แบบสอบถามวัดความพึงพอใจในการเรียน 
วิชาทักษะการอานภาษาอังกฤษโดยใชส่ือ อีเล็กทรอนิกส (E-Learning) 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
 

เลขที ่ ............... ชั้น ................................................... 
 

คําชี้แจง 
 1.  แบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนวิชาทกัษะการอานภาษาองักฤษโดยใชส่ือ 
อีเล็กทรอนกิส (E – Learning) นี้เพื่อการสํารวจระดับความพงึพอใจของนักเรียนเพือ่จะไดนําไป
ปรับปรุงการเรยีนการสอนใหตรงกับความสนใจของผูเรียนไมมีผลใดๆ ตอคะแนนสอบของนักเรยีน
จึงขอใหนกัเรยีนตอบแบบสอบถามใหตรงกับความเปนจริงใหมากที่สุด 
 2.  แบบสอบถามมี 2 ตอน ตอนที ่1  เปนแบบเลือกตอบที่ถามความรูสึกของนกัเรียน 
ตอนที่ 2 เปนแบบเขียนตอบ ใหนักเรียนเขียนตอบจากความรูสึกที่ตรงกับความคิดของนักเรียนเอง
อยางอิสระคําตอบที่นักเรียนเขียนจะไมมผีลกระทบใดๆ ตอนักเรียน 
 
คําสั่ง  ใหนักเรียนใสเครื่องหมาย (  ) ในชองที่ตรงกับความรูสึกของนักเรียน  
 ตัวอยาง : (นักเรียนรูสึกชอบและสนุกกับการเรียนดวยสื่ออีเล็กทรอนกิสนี้มาก) 

 

ขอ ขอความ มาก
ที่สุด มาก 

ปาน
กลาง นอย นอย

ที่สุด 
 1 ขาพเจามีความรูสึกพึงพอใจกับการเรียน

ภาษาอังกฤษดวยสื่ออีเล็กทรอนิกสชนิดนี ้
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แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียน 
 

ขอ ขอความ 
(ความรูสึก หรือการปฏิบัติ) 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

นอย นอย
ที่สุด 

1 ขาพเจารูสึกสนุกและเพลิดเพลินกับภาพเคลื่อนไหว
ที่ใชประกอบบทเรียนทาํใหบทเรียนไมนาเบื่อ 

     

2 ขาพเจาชอบการเรียนดวยสือ่อีเล็กทรอนกิสแบบนี้
เพราะรูสึกไมเครียด ไมมีคุณครูมาคอยควบคุมขณะ
เรียน 

     

3 ขาพเจาชอบการเรียนวิธีนีเ้พราะสามารถเลือกเรียน
เวลาใดก็ไดและสามารถหยดุบทเรียนไวตรงขั้นตอน
ใดก็ไดเมื่อมีความพรอมก็สามารถกลับมาทาํตอได 

     

4 ขาพเจาชอบการเรียนวิธีนี ้เพราะมีความสะดวก 
ในเรื่องสถานที่ สามารถเรียนที่ใดก็ได ไมวาจะเปนที่
บาน ที่โรงพยาบาลขณะพักรักษาตัว หรือที่โรงแรม
ในขณะที่ไปพกัผอนตากอากาศกับครอบครัว  

     

5 ขาพเจาชอบการเรียนวิธีนีเ้พราะสามารถตรวจสอบ
คําตอบไดจากเฉลยและทราบผลคะแนนในทนัท ี
ที่ทาํเสร็จ 

     

6 ขาพเจารูสึกสนุกตื่นเตนกับเกมเดาความหมาย 
ของคําศัพท ทาํใหรูและจําคาํศัพทนัน้ไดงาย 

     

7 ขาพเจาไมชอบการเรียนวิธนีี้ตรงที่ไมมีครูคอยใหคํา
ชี้แนะ เวลามปีญหาที่ตองการถามครู ก็ไมสามารถ
พบครูไดในขณะกําลงัเรียน 

     

8 ขาพเจารูสึกวาการไดฟงเสยีงอานบทอานโดย
เจาของภาษาทําใหขาพเจาสามารถอานเนื้อเร่ือง 
ไดงายขึ้น 

     

9 ขาพเจารูสึกชอบการเรียนวธิีนี้เพราะสามารถ
ยอนกลับไปดูทบทวนบทเรยีนที่ผานมาไดสะดวก
รวดเร็ว และสามารถแกไขคาํตอบที่ผิดได 
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ขอ ขอความ 
(ความรูสึก หรือการปฏิบัติ 

มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย
ที่สุด 

10 ขาพเจารูสึกมกีําลังใจมากขึน้เมื่อตอบคําถามถกูตอง
และมีเสียงชมเชยดังขึ้น 

     

11 ขาพเจารูสึกไมชอบการเรียนวิธนีี้เพราะไมมีเพื่อนรวม
เรียนดวยทาํให รูสึก เงยีบเหงา และไมมทีี่ปรึกษา 

     

12 ขาพเจาชอบกาเรียนวิธนีี้เพราะไมตองอายเพื่อนเวลา
ตอบผิดและทําใหเกิดความมั่นใจในการตอบคําถาม
มากขึ้น 

     

13 ขาพเจาชอบสสัีนที่สวยงามของรูปภาพประกอบ
บทเรียนและทาํใหบทเรียนนาเรียนมากขึน้ 

     

14 ขาพเจารูสึกวาการเรียนแบบนี้ทาํใหขาพเจาอยาก
เรียนทกัษะการอานภาษาอังกฤษมากขึน้ 
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ตัวอยางบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
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ตัวอยางแผนการจักการเรียนรู 
 

รหัสวิชา อ31101   รายวชิา ภาษาอังกฤษพืน้ฐาน   ชวงชั้นที่ 3       ชั้น ม. 1 
ปดภาคเรียนที่ 1    ระหวาง เดือนตุลาคม               ปการศึกษา 2550 สัปดาหที่ 2 
 
หนวยการเรยีนรู   Reading For Comprehension                    
หนวยยอยเรือ่ง           Dinosaurs                    
มาตรฐานการเรียนรู     ต 1.1 เขาใจกระบวนการฟงและอาน สามารถตีความเรื่องทีฟ่งและ

อานจากสื่อประเภทตางๆ และนําความรูมาใชอยางมวีิจารณญาณ 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง    4. เขาใจ ตีความ และแสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับขอความ ขอมูลและ  
                                   ขาวสาร จากสื่อส่ิงพิมพในชีวิตประจําวัน 
      16. เหน็ประโยชนของการรูภาษาอังกฤษ ในการแสวงหาความรู  
       การเขาสูสังคมและอาชีพ 
จุดประสงคการเรียนรู   เพื่อใหนักเรียนสามารถจับใจความสาํคัญของสิ่งที่อาน (Main Idea) 
       และสามารถเขาใจรายละเอยีดของเรื่องได(Reading For Detail) 
สาระการเรียนรู    There are four types of dinosaurs. 
กิจกรรมการจัดการเรยีนรู:  
 
1. Warm up : ใหนักเรยีนเลนเกม เดาคาํศัพท (Hang Man) ซึ่งเปนคําศัพทที่สําคญัในการอาน 
     เร่ืองราวเกีย่วกับลักษณะของไดโนเสาร(Key Words)  
2. Pre-reading Activity :  
    Instructions: Write T (true) for the true statement and F (false) for the false statement  
     in the 'Guess' column number 1.  
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คําสั่ง ใหนักเรียนพิมพตัวอักษร T สําหรับขอความที่นกัเรียนคดิวาเปนจริง และพิมพตัวอักษร F  
 สําหรับ ขอความที่ไมจริงลง ในชอง 'Guess' หมายเลข 1 
 

Guess  
1 The statement After reading 

2 เฉลย 

 1. Some kinds of dinosaurs had wings and it could fly.   

 2. Dinosaurs lived not less than 100 years ago.   

 3. Some dinosaurs could swim.   

 4. All dinosaurs were dangerous.   

 5. No dinosaurs had horns on their heads.   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 97

3.  While-reading Activity:  
 Instructions:  Read the information no. 1, 2 , 3, 4 then match them with the 
pictures of dinosaurs in the box.  
 คําสั่ง   ใหนกัเรียนอานขอมลูทั้ง 4 ขอมูลแลวจับคูขอมูลกับรูปภาพในหนาถัดไป 
โดยเลือก พิมพตัวอักษร a - b -  c - d - e - f - g - h ลงในกลองขอความ 
 
1. Diplodocus 3. Tyrannosaurus Rex 
The dinosaur was ninety feet long (about twenty - 
eight meters) It had a big body but its head was 
very small. Its tail and neck was very long. It 
could eat the top of tall trees. It could swim, and 
it could walk on land too. It lived more than one 
hundred and fifty years ago. 

This animal lived one hundred million years ago. 
It was thirty - nine feet long (about twelve meters) 
and twenty feet tall.(about six meters) It walked 
on two legs, and it could run very fast. It had a 
big mouth and long teeth. It could kill and eat big 
animals. 

2. Triceratops  
This animal lived one hundred million years ago 
too. It had three big horns on its head. It looked 
dangerous, but it could not eat other animals. It 
did not have long sharp teeth. It could eat only 
plants. Its head was very big, but it had a very 
small brain. 

4. Pterosaur 
This animal had wings, and it could fly. It was not 
a bird. It had long teeth, and it did not have 
feathers. It lived one hundred million years ago. 
It could eat big animals. 

A B C 

D E 
F 

G  H 
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Paragraph Picture เฉลย 
1. Diplodocus   
2. Triceratops    
3. Tyrannosaurus Rex   
4. Pterosaur   
   



 99

While-reading: 
  Instructions: Choose the best answer a – b – c – d by putting a cross on each 
choice. 
 คําสั่ง จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด a – b – c – d โดย กาเครื่องหมายกากบาททับ
ตัวอักษรที่เลือก 
 

1.  What can be the main idea of this information?   
 a.  Dinosaurs were dangerous.  
 b.  Dinosaurs were plant and meat eaters. 
 c.  There were about 4 different types of dinosaurs.  
 d.  Dinosaurs lived more than 100 million years ago. 
 

2.  Which dinosaur was not dangerous for man or other animals?  
 a.  Diplodocus       
 b.  Triceratops       
 c.  Tyrannosaurus Rex       
 d.  Pterosaur  
 

3.  Which type of dinosaurs lived the longest years?  
 a.  Diplodocus       
 b.  Triceratops       
 c.  Tyrannosaurus Rex       
 d.  Pterosaur 
 

4.  Why could Diplodocus eat the top of tall trees? 
 a.  Because it had a long neck.        
 b.  Because it had a long tail.  
 c.  Because it tall legs.         
 d.  Because it had a big mouth.  
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5.  How many types of dinosaurs were plant-eaters? 
 a.  one         b.  two       
 c.  Three        d.  four  
 

6.  How tall was Tyrannosaurus Rex?  
    It was .......................................  
  a.  20 feet        b.  39 feet        
 c.  90 feet        d.  100 feet  
 

7.  Why could Triceratops eat only plants?  
  a.  Because it had no sharp teeth.        
 b.  Because it had a very small brain.  
 c.  Because its head was very big.       
 d.  Because it liked plants.  
 

8.  What dinosaurs were meat-eaters?  
  a.  Diplodocus and Triceratops                    
 b.  Tyrannosaurus Rex and Pterosaur 
 c.  Diplodocus and Tyrannosaurus Rex        
 d.  Triceratops and Pterosaur.  
 

9.  What type of dinosaurs that were not birds but they could fly.  
  a.  Diplodocus       
 b.  Tyrannosaurus Rex        
 c.  Triceratops       
 d.  Pterosaur  
 

10.  What type of dinosaurs were foolish?  
 a.  Diplodocus       
 b.  Tyrannosaurus Rex        
 c.  Triceratops       
 d.  Pterosaur  
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4.  Instructions :  Go back to the Pre-reading Activities and do ‘After reading’ again. 
      คําสั่ง  : ใหนกัเรียนยอนกลบัไปที่กิจกรรมกอนการอานและตอบคําถามนั้นอกีครั้งในชอง 
 ‘After reading’ 
 
5. Post-reading Activity:  
 Instructions:  Write the summary of the information about the dinosaurs.  
          คําสั่ง:  ใหนักเรียนเขียนบทสรุปขอมูลเกี่ยวกับไดโนเสาร ชนิดตางๆ   
Diplodocus and Triceratops:  
      Food: Diplodocus and Triceratops were .......................................... 
      Head : Diplodocus had a small head but Triceratops had .................................. 
      Ages: Diplodocus lived ....................................................................................... 
Tyrannosaur Rex and Pterosaur  
      Food: Both of them were .................................................................................. 
      Special Ability: Tyrannosaur Rex could run very fast but Pterosaur .................... 
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ภาคผนวก ข 
 
 ผลการวิเคราะหขอมูล 
  - ตารางแสดงการเปรียบเทยีบผลคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
  - ตารางการแปรผลคะแนนดวยเครื่องคอมพิวเตอร 
  - แบบบันทกึพฤติกรรมการมาพบครูเพื่อทํากิจกรรม 
  - ตารางแสดงแบบบันทกึเหตุการณที่เกิดขึ้นระหวางเรียน 
  - ตารางแสดงคาความยาก งาย คาอาํนาจจําแนก 
  - ผลการสัมภาษณพิเศษเปนรายบุคคล 
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ตาราง 6  ตารางแสดงการเปรียบเทียบผลการทดลองการสอนการอานจับใจความภาษาอังกฤษ   
      กอนเรียนและหลังเรียน ระหวางวันที่  28  กันยายน  ถึง  31 ตุลาคม  2550  
 

ลําดับที่ หอง Pretest Posttest ความแตกตาง 
     

1 1/1 8 14 6 
2 1/1 13 20 7 
3 1/1 8 17 9 
4 1/1 16 20 4 
5 1/1 12 13 1 
6 1/2 10 14 4 
7 1/2 23 33 10 
8 1/2 20 29 9 
9 1/3 23 25 2 
10 1/3 13 24 11 
11 1/3 32 33 1 
12 1/4 18 23 5 
13 1/6 20 23 3 
14 1/6 17 20 3 
15 1/6 26 30 4 
16 1/6 20 21 1 
17 1/7 23 24 1 
18 1/7 12 18 6 
19 1/8 15 16 1 
20 1/8 13 16 3 
21 1/8 18 20 2 
22 1/9 11 15 4 
23 1/9 11 12 1 
24 1/9 10 13 3 
25 1/9 16 28 12 
26 1/9 11 17 6 
27 1/9 15 20 5 
28 1/9 20 29 9 
29 1/9 26 35 9 
30 1/9 12 12 0 
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ตาราง 7  แสดงการแปลผลคะแนนเฉลีย่จากตาราง 1 ดวยเครื่องคอมพวิเตอร (Program SPSS) 
 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 
      

  pre 15.9394 30 5.98404 1.04169 Pair 1   post 21.0303 30 6.53110 1.13692 
      

 
 
ตาราง 8 แสดงผลการทดสอบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยจากตาราง 1 ดวยเครื่องคอมพวิเตอร  
      (Program SPSS) 
 

Paired Differences 
95% Confidence Interval  

of the Difference 

 

Mean Std. Deviation 
Std. Error 

Mean Lower Upper t df Sig.(2tailed) 
         

Pair 1 pre-post -5.09091 3.61735 .62970 -6.37357 -3.80825 -8.085 32 .00 
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ตาราง 9 ตารางบนัทกึพฤติกรรมการมาพบครูเพื่อทํากิจกรรมหลังการอาน ตามการนัดหมายในวนั  
     ศุกร ที ่28 ก.ย. / 5 ต.ค. /19 ต.ค. / 26 ต.ค.  
 

หมายเหตุ ลําดับที่ 28 
ก.ย. 

29 
ก.ย. 

30 
ก.ย. 

5 
ต.ค. 

6 
ต.ค. 

7 
ต.ค. 

19 
ต.ค. 

20 
ต.ค. 

21 
ต.ค. 

26 
ต.ค. 

27 
ต.ค. เหตุผล งาน 

              

1               ลืม   ไมเสร็จ 
2               ไมเสร็จ 
3               ลืม   ไมเสร็จ 
4               ไมเสร็จ 
5               ไมวาง   ไมเสร็จ 
6               ลืม   ไมเสร็จ 
7               เสร็จ 
8               ลืม   เสร็จ 
9               เสร็จ 

10               เสร็จ 
11               เสร็จ 
12               เสร็จ 
13               เสร็จ 
14               เสร็จ 
15               เสร็จ 
16               เสร็จ 
17               เสร็จ 
18               ลืม   ไมเสร็จ 
19               ไมวาง   ไมเสร็จ 
20               ลืม   ไมเสร็จ 
21               เสร็จ 
22               ลืม   ไมเสร็จ 
23               ลืม   ไมเสร็จ 
24               ลืม   ไมเสร็จ 
25               เสร็จ 
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ตาราง 9 ตอ) 
 

หมายเหตุ ลําดับที่ 28 
ก.ย. 

29 
ก.ย. 

30 
ก.ย. 

5 
ต.ค. 

6 
ต.ค. 

7 
ต.ค. 

19 
ต.ค. 

20 
ต.ค. 

21 
ต.ค. 

26 
ต.ค. 

27 
ต.ค. เหตุผล งาน 

              

26            ลืม   ไมเสร็จ 
27               เสร็จ 
28               เสร็จ 
29               เสร็จ 
30            ลืม   ไมเสร็จ 
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ตาราง 10  แสดงแบบบันทกึเหตุการณที่เกิดขึ้นระหวางการทดลองการเรียนอานจับใจความ 
      ภาษาอังกฤษดวยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 

สภาพปญหา แนวทางในการแกไข หมายเหต ุ
   

1. นักเรียนไมมาพบครูเพื่อทํา
แบบฝกหัดหลงัการอาน 
(Post reading) ตามที่  
นัดหมายประมาณ 23 คน 

1. โทรศัพทติดตามไปที่บานโดยติดตอกบั
ผูปกครองและขอความรวมมอืใหพาบุตร
มาพบคร ู
 

นักเรียนใหเหตุผล
วา ลืม 
 

   

2. นกัเรียนที่ไมมายงัไมได  
เปดเว็บไซทเขาไปเรียน 
 

2. ใหนักเรียนรีบเขาไปเรียนแลวมาพบ ครู
วันอาทิตยที่ 7 ต.ค. พรอมทัง้เอาแบบฝก
หลังเรียน (Post reading) มาดวยเพื่อทาํ
ตอหนาคร ู

อยาลือเอาปากกา
มาดวย 
 
 

   

3. นกัเรียน 2 คนทาํ
แบบทดสอบกอนเรียน 
(Pre-test)  โดยใหผูปกครอง
ชวยทําและไดคะแนนสงูถงึ 38 
คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 
คะแนน และอีก 1 คน ไดพิมพ
เนื้อหาออกมา (Print) แลวเปด
หนงัสือพจนานุกรม
(Dictionary) คนควาคาํศัพท
แลวจดคําแปลเอาไวแลวจงึทํา
แบบทดสอบเพราะผูปกครอง
ส่ังใหทําแบบนี ้

3. อธิบายความหมายและจดุมุงหมายของ
การทาํแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 
และแจงใหผูปกครองทราบดวย  แลวขอ
ความรวมมือใหผูปกครองดแูลนักเรียน 
ทําแบบทดสอบนั้นใหมอีกครั้ง  หลังจากทิง้
ระยะเวลาใหผานไป 1 สัปดาห  

ยึดกระดาษนัน้ไว 
เพื่อปองกันปญหา
ตอนทํา
แบบทดสอบ หลัง
เรียน 
(Post – test) 
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ตาราง 10 (ตอ) 
 

สภาพปญหา แนวทางในการแกไข หมายเหต ุ
   

4. นกัเรียนแจงวาเมื่อเขาไป
เรียนเคล็ดลับในการอาน
(Reading Tips) ปรากฏวาพอ
คลิกตรงปุมทีม่ีคําวา ถัดไป 
(Next) แลว ขอความยอนกลับ
ไป วนไปวนมา 

4. แจงใหเจาหนาทีท่ี่เปนผูสรางเว็บไซท 
ทําการแกไขดวนและแจงใหนักเรียนทราบ
วาเวลามีปญหาใหโทรศพัทไปยังหมายเลข 
085-1558-681 หรือเขียนขอความที่เปน
ปญหาลงในเวบ็ไซทที่เปดเอาไว โดยคลิดที่
ปุม Conference Room  

 

   

5. นกัเรียนลืมพิมพ (Print) 
สวนที่เปน แบบฝกหลงัการ
อาน (Post reading) มา 

5. ครูไดคาดการไวแลวจึงไดพิมพ (Print) 
มาสํารองไวถงึ 30 ชุด 
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ตาราง 11  แสดงคา ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคา IOC ของแบบทดสอบ 
      วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน กลุมสาระการเรียนรูภาษาอังกฤษเรื่อง การอานจับใจความ 
      ของนกัเรยีนระดับชัน้มธัยมศึกษาปที ่1  จาํนวน  40 ขอ 
 

ขอที่ คาความยาก - งาย คาอํานาจจาํแนก คา IOC 
    

1 .80 .72 1 
2 .80 .64 1 
3 .80 .60 1 
4 .80 .68 1 
5 .80 .60 1 
6 .80 .60 1 
7 .80 .60 1 
8 .66 .48 1 
9 .80 .60 1 

10 .80 .60 1 
11 .80 .60 1 
12 .44 .30 1 
13 .80 .60 1 
14 .80 .76 1 
15 .78 .64 1 
16 .80 .60 1 
17 .68 .40 1 
18 .72 .52 1 
19 .30 .28 1 
20 .80 .60 1 
21 .80 .60 1 
22 .78 .64 1 
23 .72 .52 1 
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ตาราง 11 (ตอ) 
 

ขอที่ คาความยาก - งาย คาอํานาจจาํแนก คา IOC 
    

24 .66 .36 1 
25 .80 .60 1 
26 .52 .48 1 
27 .80 .60 1 
28 .78 .56 1 
29 .70 .52 1 
30 .58 .30 1 
31 .76 .56 1 
32 .72 .48 1 
33 .64 .28 1 
34 .76 .48 1 
35 .80 .60 1 
36 .76 .48 1 
37 .68 .36 1 
38 .72 .48 1 
39 .80 .60 1 
40 .78 .56 1 

    

 
มีคาความเชื่อมั่นตามวิธีของคูเดอร ริชารดสัน 

โดยใชสูตร KR- 20 เทากับ .78 
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ภาคผนวก ค 
 

แบบสัมภาษณพิเศษเปนรายบุคคลเพื่อการวิจยัเชิงลกึ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ ชื่อสกุล      นายอัศวิน  มณีราษฎร 
วันเดือนปเกิด     3  มกราคม  2499 
สถานที่เกิด      อําเภอปากแรด  จังหวัดราชบุรี 
สถานที่อยูปจจุบัน    26 เจริญกรุง 40  สุริวงศ  ยานนาวา  บางรัก 
        กรุงเทพมหานคร 
ตําแหนงหนาที่การงานปจจบัุน ครูผูสอนภาษาอังกฤษ ระดบัมัธยมศึกษาปที่ 1 
       
สถานทีท่ํางานปจจุบัน   โรงเรียน อัสสัมชญั  บางรัก  กรุงเทพมหานคร 
 
ประวัติการศึกษา  
 พ.ศ.  2527    ปริญญาการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.) สาขาวิชาภาษาองักฤษ 
       จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
       กรุงเทพมหานคร 
 พ.ศ.  2551    ปริญญาศิลปศาสตรมหาบณัฑิต (ศศ.ม.)  
       สาขาวิชาการสอนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ 
       จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
       กรุงเทพมหานคร 
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