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การวิจัยครัง้นี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง โดยมีความมุ่งหมายเพือ่ 1)ศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน กอ่นและหลงัการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรับนกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 2)ศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้
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น้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ที่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 1ห้องเรียน จ านวน 10 

คน เครื่องมือที่ใช้ประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 5 แผน แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ด้านความรู้ความเข้าใจเรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา แบบประเมินผลงานศิลปะ แบบประเมิน

ความพึงพอใจ แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
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This Quasi - Experimental Research aims 1)  to study and to compare the academic 

proficiency of senior high school student before and after adopting  constructionism in 

classroom lessons on forming ceramic products, and 2) to investigate the level of satisfaction 

regarding constructive lessons about forming ceramic products. In this study, ten students in 

the Matthayom Four, Art Program at Dipangkornwittayapat (Watnoinai) School, which is under 

Royal Patronage. The subjects were selected by a focused group and chosen by Purposive 

Sampling. In order to collect the data, the five lesson plans, a proficiency test on knowledge 

and understanding regarding the creation of ceramic products, a form for artistic assessment, 

the satisfaction survey form and a placement test of ability in terms of self-constructed 

knowledge.  

The findings of study revealed the Following 1) the results of the academic proficiency 

of the students after constructive lessons was statistically significant at 0.01, and 2) the 

satisfaction of The students with constructive lessons was at an 'Excellent' level. 
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 ปริญญานิพนธ์ฉบับนีส้ าเรจ็ลลุ่วงได้ด้วยดีด้วยความกรุณาอย่างสูงจากอาจารย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

ดร.ศุภชัย อารีรุ่งเรือง อาจารยท์ี่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ ที่ใหท้ั้งค าปรกึษา ค าแนะน า ช้ีแนะ ตลอดจนแก้ไข

ข้อบกพรอ่งต่างๆ จนส าเรจ็ได้ด้วยดี ผู้วิจัยรูส้ึกซาบซึง้ในความกรุณา จึงขอกราบขอบคุณเป็นอย่างสูงมา ณ 

โอกาสนี ้

 ขอกราบขอบพระคุณคณะกรรมการสอบปริญญานิพนธ์ที่กรณุาให้ค าแนะน าในการวิจัย ปรญิญา

นิพนธ์ฉบับนี้ให้มีความสมบูรณ์เรียบร้อยและมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 
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บรหิารงานวิชาการ ครจูีรวรรณ์ เข็มกลัด หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ ครูธารารัตน์ จุไธสง ที่กรุณาเป็น

ผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบแก้ไขและให้ค าแนะน าเกี่ยวกบัเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณผู้บริหาร อาจารย์ และเจ้าหน้าที่โรงเรียนทปีังกรวิทยาพฒัน์(วัดน้อยใน)ในพระ

ราชูปถัมภ์ฯ จังหวัดกรงุเทพมหานคร ที่ให้ประสบการณ์ทีด่ี รวมถึงนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4.3 ที่ใหก้าร

สนับสนุนและร่วมมือในการศึกษาทดลองอย่างด ี

 ขอบคุณคุณพ่อ คุณแม่ พี่น้อง สามีและเพื่อนนิสิตปริญญาโทสาขาศิลปศึกษาทีม่ีส่วนช่วยเหลือให้

ก าลังใจ ให้ค าปรกึษาในการท าปรญิญานิพนธ์ด้วยดีตลอดมา 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 

ภูมิหลัง 

ปัจจุบันการเรียนการสอนศิลปะยังประสบปัญหาอยู่หลายด้าน จากการศึกษาพบว่าครูส่วนมาก     
มีปัญหาด้าน งบประมาณในการจัดซื้อสื่อการเรียนการสอน ขาดความรู้ความเข้าใจในการผลิตสื่อ เกี่ยวกับ
หลักสูตรและวิธีการสอนแบบต่างๆ อย่างเพียงพอ ยังยึดติดกับการสอนแบบเดิม คือการสอนแบบบรรยาย 
การสอนโดยให้เด็ก ลอกเลียนแบบจากรูปแบบ(FROM)  มีการก าหนดรูปแบบตายตัว  วิธีการสอนที่ไม่เน้น
กระบวนการให้ผู้เรียนได้พัฒนาในด้านการคิดวิเคราะห์ การแสดงความคิดเห็น และการแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง ยังต้องอาศัยครูเป็นศูนย์กลางในการเรียนการสอน จึงต้องใช้วิธีการสอนที่เหมาะสมมาแก้ไขปัญหา 
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนให้ดีข้ึน 

สภาพการศึกษาปัจจุบัน การจัดการเรียนการสอนทุกระดับมุ่ งที่จะเรียนรู้แต่เฉพาะในหนังสือ
เท่านั้น บางครั้งกระบวนการถ่ายทอดความรู้ ไม่ได้พัฒนา ให้คนรู้จักคิด  รู้จักวิเคราะห์  ขาดการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง การจัดการสอนล้วนอยู่บนพื้นฐานความส าเร็จที่คะแนนสอบเป็นหลักโดยเฉพาะอย่างยิ่ง
การเรียนการสอนที่ขาดการฝึกปฏิบัติ ที่เหมาะสมและขาดการอบรมบ่มนิสัย  ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญ ในการจัด
การศึกษาของสังคมไทยในอดีตที่ผ่านมา ประกอบกับการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของสังคมไทยรวมถึง
เศรษฐกิจการเมืองการปกครองและการปรับสภาพให้เข้ากับยุคสมัย ท าให้คนไทยในปัจจุบันมีความเห็นแก่
ตัว ฟุ่มเฟือยข้ึนทุกระดับ มีลักษณะมุ่งหาประโยชน์ใส่ตน โดยไม่ค านึงถึงความถูกต้อง มีความต้องการที่จะ
รับ และเลียนแบบตามผู้อื่น ไปรับเอาข้อมูลในทางลบและทางบวก ตัวอย่างที่เหมาะสมและไม่เหมาะสม ไม่
มีการเลือกรับสิ่งที่ถูกต้องเหมาะสมกับวัฒนธรรมไทยนับวันการหลงผดิย่ิงทวีความรุนแรงข้ึน จนมีผลกระทบ
ต่อการด าเนินชีวิตของเด็กและเยาวชนไทย(สิริมาศ กาญจนโอภาส.2557: 1) การจัดการเรียนการสอนใน
ปัจจุบันต้องให้ความส าคัญกับการพัฒนา ทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนหลายๆ ด้าน ทั้งทักษะการคิด ทักษะ
ชีวิต และทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นต้น ซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนในยุค
ศตวรรษที่ 21 ซึ่งการจัดการเรียนรู้ท าได้โดยใช้วิธีการสอนที่หลากหลายเน้นการบูรณาการ การจัดการเรียน
การสอน แบบโครงงานเป็นการจัดเรียนการสอนวิธีหนึ่งที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลลงมือปฏิบัติตามความสนใจของผู้เรียนเอง ผู้เรียนจะมีโอกาศ
ได้ค้นคว้าข้อมูลได้หลากหลายไม่เฉพาะแต่ในห้องเรียน โดยมีขั้นตอนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ เป็นไปตาม
แผนการที่วางไว้ ท าให้ได้มาซึ่งค าตอบหรือองค์ความรู้ด้วยตัวของผู้เรียนเอง และจะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้ง
ด้านความรู้และทักษะผ่านการท างานที่มีการค้นคว้าและการใช้ความรู้ ในชีวิตจริงโดยมีตัวผลงานและการ
แสดงออกถึงศักยภาพจากการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดแนวคิด “การศึกษาส าหรับศตวรรษที่ 21” 
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(21st Century Education) จะเน้นการเรียนรู้จากการท าโครงงานมากกว่าการก าหนดเนื้อหาสาระแบบ
ตายตัวตามหลักสูตร เน้นความร่วมมือในการท างานมากกว่าการแข่งขัน เน้นการศึกษาจากเว็บไซด์มากกว่า
ยึดหนังสือเรียนอย่างเดียว เน้นประเมินผลระหว่างเรียนเพื่อปรับปรุงการเรียนรู้มากกว่าประเมินผลเพื่อ
ตัดสินผลการเรียนเมื่อสิ้นสุดการเรียน เน้นการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อการด าเนินชีวิตมากกว่าการเรียนรู้ที่
คับแคบเฉพาะในช้ันเรียน(ธัชชา เทศน์ธรรม.2559: 2) หากน าเสนอด้วยสื่อที่ไม่สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียน
สนใจได้ ก็จะท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ า เนื่องจากการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติเพียง
อย่างเดียวอาจท าให้ผู้เรียนขาดความสนใจและขาดความคิดสร้างสรรค์ จึงควรมีการใช้สื่อเพื่อดึงดูดความ
สนใจให้มากยิ่งข้ึน อย่างสื่อภาพยนตร์การ์ตูน (Cartoon Animation) เพราะผู้เรียนไม่สามารถมองเห็นภาพ
ตามค าบรรยายได้ ดังนั้นสื่อจึงควรเป็นลักษณะจ าลองสถานการณ์ (บุศรินทร์ เอี่ยมธนากุล.  2554) ซึ่งการ
จ าลองสถานการณ์ของเหล่าศิลปินน้ัน ๆ เพื่อให้ผู้เรียนเห็นความเป็นมาอย่างเป็นรูปธรรมและมีความเข้าใจ
ในเนื้อหาชัดเจนมากยิ่งข้ึน (ศุภชัย สิงห์ยะบุศย์.  2549) 

วิสัยทัศน์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 คือ มุ่งพัฒนาผูเ้รียนทุกคน 
ซึ่งเป็นก าลังของชาติใหเ้ป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติทีจ่ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้
เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551:3)  

ผู้วิจัยเป็นครผูู้สอนในกลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ เป็นเวลา 4 ปี ตั้งแต่ปี พ.ศ.2555 ถึง พ.ศ.2559 

สอนวิชาพื้นฐานและวิชาเพิ่มเติม  อยู่ในโรงเรียนทปีังกรวิทยาพัฒน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ หลกัสูตร

วิชาเพิ่มเติมสาขาศิลปหัตถกรรมในรายวิชา ดังต่อไปนี้ การออกแบบ การเขียนลายไทย การเขียนลวดลาย

บนผลิตภัณฑ์ และ งานเครือ่งปั้นดินเผาอุณหภูมิต่ า อุณหภูมิกลาง และอุณหภูมสิูง ในระดับช้ันมัธยมศึกษา 

รวม 6 ห้อง 6 ระดับช้ัน สอนในรายวิชาเพิ่มเตมิดังทีก่ล่าวมา สถานภาพการเรียนการสอนในปจัจบุัน ผู้วิจัย

เล็งเห็นปัญหาทีจ่ะเกิดข้ึนในอนาคตในรายวิชางานเครื่องปั้นดินเผา จะมีการปิดหลักสูตรการเรียนการสอน 

วิชาเครื่องปั้นดินเผา เนือ่งจากการพัฒนาด้านทกัษะกระบวนการปฏิบัตงิาน  การสร้างผลงานของนักเรียน

ในปัจจบุันมีพฒันาการด้านคุณภาพของช้ินงานที่น้อยลงไปจากเดิม ขาดความประณีต เรียบร้อย และ

ความคิดสร้างสรรค์ในด้านการออกแบบให้สามารถนมาใช้ไดจ้ริงในชีวิตประจ าวัน จึงคิดว่าควรมีการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนทีห่ลากหลายอย่างมทีิศทาง  เพื่อให้เด็กเกิดการพฒันาความคิดเน้นผูเ้รียนเป็น

ศูนย์การเรียนรู้ จัดกจิกรรมการเรียนการสอน สร้างประสบการณ์และสิ่งแวดลอ้มแกผู่้เรียน ใช้เทคโนโลยีทีม่ี

อยู่ในปัจจุบัน 

เพื่อให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สูงข้ึน มีความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ครูผู้สอน

จ าเป็นต้องจัดเนื้อหารายวิชากิจกรรมการเรียน การสอน ตลอดจนการวัดประเมินผล เพื่อให้การศึกษา
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ได้ผลดีทั้งคุณภาพและปริมาณ ครูต้องน าเอานวัตกรรมและเทคโนโลยีเข้ามาเสริมคุณภาพการศึกษาโดย

ผลิตออกมาในลักษณะประสม ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยให้

ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมภายนอกที่มีความหมาย ซึ่ง

จะรวมถึงปฏิกิริยาระหว่างความรู้ในตัวของผู้เรียนเอง ประสบการณ์และสิ่งแวดล้อมภายนอก การเรียนรู้จะ

ได้ผลดีถ้าหากผู้เรียนเข้าใจในตนเอง มองเห็นความส าคัญในสิ่งที่เรียนรู้และสามารถเช่ือมโยงความรู้ระหว่าง

ความรู้เก่าและสร้างความรู้ใหม่ขึ้นมา ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ โดยครูควรพยายามจัดบรรยากาศ

การเรียนการสอน ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนด้วยตนเองโดยมีทางเลือกในการ

เรียนรู้ที่หลากหลาย และเรียนรู้อย่างมีความสุขสามารถเช่ือมโยงความรู้ระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เก่าได้ 

ส่วนครูเป็นผู้ช่วยเหลือและคอยอ านวยความสะดวก การเรียนรู้จากประสบการณ์และสิ่งแวดล้อม หลักการ

นี้เน้นให้เห็นความส าคัญของการเรียนรู้ร่วมกัน(Social value) ท าให้ผู้เรียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้อีก

แหล่งหนึ่งที่ส าคัญการสอนตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เป็นการจัดประสบการณ์เพื่อเตรียม

คนออกไปเผชิญโลก ถ้าผู้เรียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้ที่ส าคัญและสามารถแลกเปลี่ยนความรู้กันได้ เมื่อ

เขจบออกไปก็จะปรับตัวได้ง่ายและท างานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีประสิทธิภาพ การใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ

การรู้จักแสวงหาค าตอบจากแหล่งความรู้ต่างๆ ด้วยตนเองเป็นผลให้เกิดพฤติกรรมที่ฝังแน่นเมื่อผู้เรียน 

“เรียนรู้ว่าจะเรียนรู้อย่างไร(Learn how to Learn)” 

จากปัญหาและความส าคัญดังกล่าวผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะ น าเนื้อหาสาระในรายวิชางาน

เครื่องปั้นดินเผา ระดับช้ันมัธยมศึกษา  ซึ่งได้ท าการเลือก พัฒนาตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ที่ไม่ใช่รับแต่ข้อมูลเนื้อหา เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา เพียง

อย่างเดียวโดยความรู้จะเกิดข้ึนกับผู้เรียนผ่านประสบการณ์ที่ได้รับ    ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา

จะสังเกตว่าในขณะที่ผู้สอนท าการสอน นักเรียนสนใจท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งอย่างตั้งใจ โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนคิดหา

วิธีแก้ไขปัญหา ให้ก่อเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพต่อไป 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลาย สาขาศิลปหัตถกรรม โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ เพื่อ

ช่วยสนับสนุนให้รายวิชาเครื่องปั้นดินเผา หลักสูตรวิชาเพิ่มเติม สาขาศิลปหัตถกรรม งานเครื่องปั้นดินเผา 

งานเครื่องปั้นดินเผาถือเป็นงานศิลปะอย่างหนึ่งที่ควรอนุรักษณ์ไว้ ฉะนั้นในฐานะที่เป็นผู้วิจัย เร่งเห็นว่าการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยการเขียนแผนการจัดการ

เรียนรู้ ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก สื่อการสอน ใบงาน ตัวอย่างผลงาน ใบความรู้ สื่อวีดีทัศน์ การจัดบรรยากาศ

ภายในช้ันเรียน ให้ผู้เรียนมีความสนใจที่จะเรียนรู้ด้วยตนเองให้มากที่สุด ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ความรู้

ใหม่ได้ด้วยตนเอง ผ่านสื่อการสอนที่ผู้วิจัยจัดเตรียมข้ึน ผนวกกับความรู้เดิมที่ผู้เรียนได้เคยเรียนรู้มาก่อน

การปฏิบัติกิจกรรม ภายในกิจกรรมผู้เรียนมีการปฏิติบัติงานสร้างสรรค์ช้ินงานเครื่ องปั้นดินเผาในทุกๆ 

กิจกรรม มีการวัดความรู้ความเข้าใจ ก่อนเรียนและหลังเรียน ทุกครั้งเพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ
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การประเมินผลงานศิลปะ จากผลงานผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ จากการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ทฤษฎีนี้ จะมีส่วนช่วยให้นักเรียนที่ได้

ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมภายนอกที่มีความหมายต่อผู้เรียน 

ซึ่งจะรวมถึงปฏิกิริยา ระหว่างความรู้ในตัวของผู้เรียนเอง ประสบการณ์และสิง่แวดล้อมภายนอก การเรียนรู้

จะได้ผลดีถ้า หากว่าผู้เรียนเข้าใจในตนเอง มองเห็นความส าคัญในสิ่งที่เรียนรู้และสามารถเช่ือมโยงความรู้ 

ระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เก่า(รู้ว่าตนเองได้เรียนรู้อะไรบ้าง) และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ ข้ึนมา เรื่อง  

การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา จะส่งผลให้สามารถแก้ปัญหาด้านการออกแบบช้ินงานของนักเรียนใน

รายวิชาเครื่องปั้นดินเผา ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ 

 ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง

การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนทีปังกรวิทยา

พัฒน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ในครั้งนี้ เป็นประโยชน์ต่อผู้ เรียนและครูผู้สอนศิลปะในระดับ

มัธยมศึกษา เพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ เกิดจินตนาการทางศิลปะ เกิดกระบวนการเรียนรู้ทางศิลปะ 

ค้นพบศักยภาพในตนเอง น าความรู้ที่ได้มาท าเครื่องปั้นดินเผาเพื่อจ าหน่ายและหาเลี้ยงชีพตนเองได้ ให้

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เป็นแนวทางในการสร้างสื่อการเรียนรู้ในเนื้อหาเกี่ยวกับทักษะพื้นฐาน

ในการท าและออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส่งผลท าให้เกิดกิจกรรมการเรียนการสอน การจัดการ

เรียนรู้ ยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีความพร้อมตามมาตรฐานการศึกษาแห่งชาติ พัฒนาสถานศึกษา

ให้เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้  

 

ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 

1. เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการจัดกจิกรรมการเรียนการ 

สอนตามแนวคิด ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรับ

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อ การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน เรื่อง การข้ึนรปู 

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรับนกัเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

ควำมส ำคัญของกำรศึกษำวิจัย 

1. เป็นแนวทางส าหรับครูผูส้อน และผู้ทีส่นใจที่จะจัดกจิกรรมการเรียนการสอน เรื่องการข้ึนรูป 

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

2. สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการพฒันาการเรียน การสอน ให้สอดคล้องกับการปฏิบัตงิาน ช่วย 

การจัดการเรียนการสอนให้มปีระสิทธิภาพ บรรลุตามจุดมุ่งหมาย 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 

ประชำกรท่ีใช้ในกำรวิจัย 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้    ได้แก่  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนทปีังกรวิทยา 
พัฒน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ซอยชัยพฤกษ์20 แขวงตลิ่งชัน เขตตลิ่งชัน จงัหวัดกรุงเทพมหานคร ที่
เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวนทั้งสิ้น 37 คน 

กลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัย 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง  คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่4.3 จ านวน 10 คน ได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง(Purposive Sampling)จากนักเรยีนที่เลอืกเรียนในแผนการเรียนศิลป์ทั่วไป มา 1 
ห้องเรียน จาก 3 ห้องเรียน จ านวน 10 คน เป็นกลุ่มตัวอย่างในการศึกษาวิจัย 

เนื้อหำท่ีใช้ในกำรวิจัย 
  เนื้อหาในการวิจัยในครัง้นี ้เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ผู้วิจัยศึกษาจาก
แผนการสอน หลักสูตรช่างเครื่องปั้นดินเผา เป็นหลักสูตรวิชาชีพท้องถ่ินซึ่งเปิดสอนเป็นวิชาเลอืก ส าหรบั
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาจ านวน 10 ช่ัวโมง มีจ านวน 5  แผนการเรียนรู้  โดยแต่ละแผนประกอบด้วย 
ใบความรู้ ใบงาน เรื่องที่  1.ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานเครื่องปั้นดินเผา เรื่องที่  2.การข้ึนรปูด้วยมือวิธีบีบ 
เรื่องที่  3.การข้ึนรปูด้วยมือวิธีขด เรื่องที่  4.การข้ึนรูปด้วยมือวิธีแผ่น เรื่องที่  5.การข้ึนรปูด้วยมือวิธีหลอ่ 
 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 

1. กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนตำมแนวคิดทฤษฎีกำรสร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง  

หมายถึง การจัดกิจกรรมที่นักเรียนเข้าไปมีส่วนร่วมและท าให้นักเรียนได้บรรลุจุดหมายที่ต้องการ กิจกรรม

การเรียนการสอนเป็นการออกแบบผลงานผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาให้เกิดประสบการณ์ เพื่อให้นักเรียนมี

ส่วนร่วมในการเรียนและมีความรู้ความเข้าใจต่อการเรียนในเรื่องนั้น ทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิสซึ่ม 

(Constructionism)หรือ ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น

ผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

2. กำรขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผำ หมายถึง ความรูพ้ื้นฐานในการท าเครื่องปั้นดินเผา เรือ่ง 

ที่ 1.)ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานเครื่องปั้นดินเผา การนวดดิน การเตรียมดิน เรื่องที่  2.)การข้ึนรูปด้วยมือวิธี

บีบ เรื่องที่  3.)การข้ึนรูปด้วยมือวิธีขด เรื่องที่  4.)การข้ึนรูปด้วยมือวิธีแผ่น เรื่องที่  5.)การข้ึนรูปด้วยมือวิธี

หล่อ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย มีทักษะพื้นฐานในการสร้างผลงานศิลปะและการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาเพื่อปฏิบัติงานในรูปแบบต่างๆ รู้คุณค่าทางทัศนศิลป์ 

3. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรยีน หมายถึง การวัดผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบกอ่นเรียน แบบ 

ปรนัยจ านวน 50 ข้อ วัดผลจากแบบทดสอบระหว่างเรียนแบบปรนัยเรื่องละ 10 ข้อ ทั้งหมด 5 เรื่อง และ

วัดผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยจ านวน 50 ข้อ การประเมินผลงานศิลปะ 5 ช้ิน 
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4. ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ กำรจัดกิจกรรมกำรเรยีนกำรสอน หมายถึง ความพึงพอใจ 

ของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจที่ได้รับจาก

กิจกรรมการเรียนการสอน การสร้างองค์ความรู้ใหม่จากประสบการณ์เรียนรู้ใหมแ่ลประสบการณ์เรยีนรูเ้ดมิ 

นักเรียนเกิดการสร้างองค์ความรู้ใหม่  

 

สมมติฐำนของกำรวิจัย 

1.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยแผนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์

ความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรบัหน่วยการเรียนรู้ เรื่องทักษะพื้นฐาน

ในการท าผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา สูงข้ึนกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 

2. ความพึงพอใจของนกัเรียนที่เข้าร่วมการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรือ่งการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา ส าหรับนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษา

ตอนปลาย อยู่ในระดับด ี

 

กรอบแนวคิดกำรวิจัย 

 

 

 
 

 

 

 

  

  

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ใหม ่

ประสบการณ์ใหม่ / ความรู้ใหม่     

                   + 

ประสบการณ์เดมิ / ความรู้เดิม  

                  =   

         องค์ความรู้ใหม่  

   บุคคล 
 

หลักการสอนวิชาเครื่องปั้นดินเผา 

เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 

การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 
 ในการวิจัยครัง้นี้  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และได้น าเสนอตาม 

หัวข้อต่อไปนี ้

 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพทุธศักราช 2551 

 2. เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัเครือ่งปั้นดินเผา 

 3. เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

 4. เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นผูส้ร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

 5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช  2551  เพื่อเป็นพื้นฐานและความเข้าใจใน

การจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

การจัดท าองค์ประกอบของหลักสูตรสถานศึกษา 

องค์ประกอบที่ 1 ส่วนน า การก าหนดวิสัยทัศน์ สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลกัษณะอันพึงประสงค์ 

1. วิสัยทัศน์ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช  2551 ได้ก าหนดวิสัยทัศน์หลกัสูตรไว้ใน

ระดับชาติ เพือ่ใหส้ถานศึกษาในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐานทุกแห่งใช้เป็นทิศทางในการจัดการศึกษาของตน

เพื่อพฒันาไปสูเ่ป้าหมายเดียวกัน อย่างไรก็ตาม หากสถานศึกษามีความต้องการหรือจุดที่ต้องการเน้น

เพิ่มเตมิกส็ามารถปรบัเพือ่แสดงจุดเน้นเพิ่มเติมให้ชัดเจนในวิสัยทัศน์ของสถานศึกษาได ้

2. สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน เป็นสมรรถนะจ าเป็นพื้นฐาน 5 ประการ ทีผู่้เรียนพงึมีซึง่ก าหนดไว้ใน

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน สมรรถนะเหล่าน้ีได้หลอมรวมอยู่ในมาตรฐานการเรียนรู้และ

ตัวช้ีวัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ทั้ง 8 กลุ่มสาระการเรยีนรู้ สมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ 

1) ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรบัและสง่สาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา

ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพือ่แลกเปลี่ยนข้อมลูข่าวสาร และ

ประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสงัคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัด และลด

ปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรอืไม่รบัข้อมลูข่าวสารด้วยหลักเหตผุลและความถูกต้อง ตลอดจน

การเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มปีระสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
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2) ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่าง

สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเปน็ระบบ เพือ่น าไปสูก่ารสร้างองค์ความรูห้รอื

สารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสงัคมได้อย่างเหมาะสม 

3) ความสามารถในการแกป้ัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอปุสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้

อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตผุล คุณธรรมและข้อมลูสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และ

การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ ประยกุต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไข

ปัญหา และมีการตัดสินใจที่มปีระสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

4) ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนต่างๆไปใช้ในการด าเนิน

ชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตัวเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนือ่ง การท างาน และการอยูร่่วมกันในสงัคมด้วย

การสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่างๆ อย่างเหมาะสม 

การปรับตัวใหท้ันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรูจ้ักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึง

ประสงค์ทีส่่งผลกระทบตอ่ตนเองและผู้อื่น 

5) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยีด้านต่างๆ 

และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรูก้ารสื่อสาร การ

ท างาน การแกป้ัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และคุณธรรม 

3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ทีก่ าหนดไว้ในหลกัสูตรแกนกลางนัน้ เป็นคุณลกัษณะอันพึงประสงค์ 8 

ประการ ที่ต้องการให้เกิดแกผู่้เรียนทกุคนในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน ได้แก่ 

1) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 

2) ซื่อสัตย์สุจริต 

3) มีวินัย 

4) ใฝ่เรียนรู ้

5) อยู่อย่างพอเพียง 

6) มุ่งมั่นในการท างาน 

7) รักความเป็นไทย 

8) มีจิตสาธารณะ 

หากวิเคราะห์มาตรฐาน/ตัวช้ีวัดของหลักสูตร อย่างละเอียดถ่ีถ้วน  จะพบว่าคุณลักษณะเหล่าน้ี

สอดแทรกหลอมรวมอยู่ในมาตรฐานและตัวช้ีวัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ครูผูส้อนอาจเน้นในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาต่างๆ และสามารถพฒันาผ่านกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนหรอืโครงการต่างๆ 

ของโรงเรียนได้ 
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องค์ประกอบที่ 2 โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 

1. การก าหนดโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  องค์ประกอบที่ส าคัญอีกประการหนึ่งของหลักสูตร

สถานศึกษาคือโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาในการก าหนดโครงสร้างหลักสูตรควรพิจารณาในเรื่องต่อไปนี้ 

 ก าหนดรายวิชา หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช  2551 ได้จัดแบ่งองค์ความรู้

และทักษะตามมาตรฐานการเรียนรู้ไว้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้แก่ 

1) ภาษาไทย 

2) คณิตศาสตร์ 

3) วิทยาศาสตร ์

4) สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

5) สุขศึกษา และพลศึกษา 

6) ศิลปะ 

7) การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี

8) ภาษาต่างประเทศ 

สถานศึกษาจะต้องน าความรู้และทักษะตามมาตรฐานการเรยีนรู้ของแต่ละ “กลุ่มสาระการเรียนรู้”

(Learning areas) ไปจัดท าเป็น “รายวิชา” (Courses) และก าหนดรหัสรายวิชา พร้อมทั้งตัง้ช่ือรายวิชาให้

สะท้อนสิ่งที่สอนในรายวิชาน้ันๆ    

ประเภทรายวิชา แบ่งเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

1) รายวิชาพื้นฐาน เป็นรายวิชาที่เปิดสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัดและ

สาระการเรียนรู้แกนกลางทีก่ าหนดไว้ในหลกัสูตรแกนกลาง ซึ่งเป็นสิง่ทีผู่้เรียนทุกคนในระดับการศึกษาข้ัน

พื้นฐานต้องเรียนรู ้

2) รายวิชาเพิ่มเติม เป็นรายวิชาที่สถานศึกษาแต่ละแหง่สามารถเปิดสอนเพิ่มเตมิจากสิ่งที่ก าหนดไว้

ในหลักสูตรแกนกลาง เพือ่ใหส้อดคล้องกับจุดเน้น ความต้องการและความถนัดของผู้เรียน หรือความ

ต้องการของท้องถ่ิน โดยมีการก าหนด “ผลการเรียนรู”้เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียน 

จากจุดมุ่งหมาย ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผูเ้รียนมีความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์มจีินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิต

มนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการ

น าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือ

ประกอบอาชีพได ้

การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช  2551 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ มีทักษะกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ มจีินตนาการทางศิลปะ ตระหนักถึง

คุณค่าความงามของศิลปะ ที่เป็นภูมิปญัญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยซึ่งมีความงามทีเ่ป็นเอกลักษณ์ประจ าชาติ
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ไทย  และภูมิปัญญาสากล  ช่ืนชมความงาม  สุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า  ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ 

ดังนั้นกิจกรรมศิลปะ  สามารถน าไปประยกุต์ใช้ในการพัฒนาผูเ้รียนโดยตรงทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ  

สติปัญญา  อารมณ์ และสังคม ตลอดจนน าไปสูก่ารพฒันาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมั่นใน

ตนเอง และแสดงออกในเชิงสร้างสรรค์ พัฒนากระบวนการรับรู้ทางศิลปะ ดนตรี นาฏศิลป์การเห็นภาพรวม 

การสงัเกตรายละเอียด สามารถค้นพบศักยภาพของตนเองอันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบ

อาชีพได้ การมีความรับผิดชอบ มรีะเบียบวินัย สามารถท างานร่วมกันได้อย่างมีความสุข 

การพัฒนาการศึกษาเพื่อเตรียมคนในสงัคมแหง่ความรู้และสอดคล้องกบัพระราชบญัญัติการศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ.2551 กล่าวคือ 

1) หลักสูตรและการเรียนการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะจะเช่ือมโยงเนื้อหา  แนวคิดหลัก  

และ 

กระบวนการทีเ่ป็นสากล  แต่มีความสอดกับชีวิตจริงทัง้ระดบัท้องถ่ินและระดับประเทศ  และมีความยืดหยุ่น

หลากหลาย 

2) หลักสูตรและการเรียนการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะตอ้งสนองผูเ้รียนที่มีความถนัดและ 

ความสนใจแตกต่างกัน ในการใช้ทักษะพื้นฐานส าหรบัการศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา  และการประกอบ

อาชีพที่เกี่ยวข้องกบัศิลปะและดนตร ี

3) ผู้เรียนทุกคนจะได้รับการส่งเสริมให้พัฒนา กระบวนการคิดความสามารถในการเรียนรู้ 

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  กระบวนการแกป้ัญหา  และทักษะพื้นฐานในการปฏิบัตงิานสร้างสรรค์

ผลงานทางด้านศิลปะและดนตร ี

4) ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถ่ิน  โดยถือว่ามีความส าคัญควบคู่กับการเรียนการสอนในโรงเรียน 

5) ใช้ยุทธศาสตร์การเรียนการสอนทีห่ลากหลายเพื่อตอบสนองความต้องการ  ความสนใจและวิธี 

เรียนที่แตกต่างกันของผู้เรียน 

6) การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการส าคัญที่ทุกคนต้องได้รบัการพัฒนาเพื่อใหส้ามารถเรียนรู้ตลอดชีวิต  

จึงจะประสบความส าเรจ็ในการด าเนินชีวิต 

7) การเรียนการสอนต้องสง่เสรมิและพัฒนาผู้เรียนใหม้ีเจตคติ  คุณธรรม  จริยธรรม  ค่านิยมที่ 

เหมาะสมตอ่งานทัศนศิลป์  ดนตรี  เทคโนโลยี  สงัคมและสิง่แวดล้อม 

ผู้วิจัยศึกษาเนื้อหาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช  2551 เพื่อพัฒนาผู้เรียนใหม้ี

คุณภาพตามมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด โดยผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน ตามแนวคิดการสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง(Constructionism) เรื่อง การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา เพื่อพฒันาแผนการสอนให้

ผู้เรียนได้มีสมรรถนะส าคัญด้านความสามารถในการคิดและความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต มีวินัย ใฝ่

เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน วิเคราะหก์ารเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ มีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุอปุกรณ์และ 
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สามารถสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ด้วยเทคนิคต่าง ๆ เรื่องทักษะพื้นฐานในการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา

ได ้

 

2. เอกสารที่เก่ียวข้องกับเครื่องป้ันดินเผา 
 ความส าคัญของเนือ้หารายวิชา งานเครื่องปั้นดินเผา หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 เรื่องทักษะพื้นฐานใน

การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา การศึกษาวิชางานเครือ่งปั้นดินเผา โครงสร้างของเครื่องปั้นดินเผาได้

ถูกมนุษย์คิดสร้างสรรค์ข้ึนมาเพื่อใช้สอยกับชีวิตประจ าวันในครอบครัวและชุมชนใกลเ้คียง หรือเพือ่

ตอบสนองอารมณ์ ความรู้สึกนกึคิด โดยแสดงออกมาในรปูทรงศิลปะ โดยเริ่มจากเครื่องปั้นดินเผาเนื้อดิน

ธรรมดา จนกระทัง่ถึงเครื่องปั้นดินเผาเนือ้แกรง่ ตามสภาพความเป็นอยู่ของท้องถ่ิน หรือตามความนิยมของ

สังคมนั้นๆ เพราะเครือ่งปั้นดินเผาในสมัยแรกจะผลิตเพือ่สนองประโยชน์ทางด้านการใช้สอยแต่อย่างเดียว 

จึงมผีลให้งานเครื่องปั้นดินเผาขาดจินตนาการทางด้านความงามไปบ้าง แต่กระนั้น ก็ยังมีความเป็นศิลปะ

โดยสัญชาตญาณทีซ่่อนแฝงอยู่ในผูผ้ลิตแต่ละคน สง่ผลใหเ้กดิความรู้สึกนึกคิดด้านสุนทรียท์ี่มีใน

สัญชาตญาณอย่างไมเ่ป็นระบบมาเรียบเรียงให้เป็นหลักการขององค์ประกอบศิลป์ แล้วน ามาใช้กับงาน

เครื่องปั่นดินเผาอย่างเป็นระบบข้ึนในเวลาต่อมา เครื่องปั้นดินเผาก็ยงัไม่อาจก าหนดใหเ้ป็นกฎเกณฑ์ตายตัว

ได้ว่า จะต้องมีลักษณะ รปูแบบ เรื่องราว เนื้อหาเช่นไรจึงจะเป็นศิลปวัตถุ เครื่องปั้นดินเผาได้ถูกมนุษย์

สร้างสรรค์ข้ึนมาควบคู่กบัวิวัฒนาการของมนุษย์โดยตลอด เครื่องปั้นดินเผาสร้างสรรค์ข้ึนจากความคิด 

ความบันดาลใจ บนพื้นฐานของชีวิตธรรมดาสามัญ 

 เครื่องปั้นดินเผาจงึแตกต่างกันไปตามถิ่นก าเนิด ในเรื่องรปูแบบ วิธีการ ตลอดจนวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้

ซึ่งเป็นส่วนปลีกยอ่ยแต่ในความคิดส่วนใหญ่จะเป็นการสร้างสรรค์เพื่อชีวิตมากกว่าทีจ่ะสร้างในด้านอื่น 

ดังนั้น งานเครื่องปั้นดินเผาจงึเป็นงานที่ตัง้อยู่บนพื้นฐานของความเป็นอยู่ของชุมชนแต่ละกลุ่มเป็นส าคัญ 

อันมีผลใหเ้ครื่องปั้นดินเผามรีูปลักษณะเด่นตามถิ่นก าเนิด ที่ส่งผลออกมาทางด้านรูปแบบ วิธีการ ให้ผู้ดู

ทราบถึงถิ่นที่มา สถานภาพทางสังคมและเศรษฐกิจในสมัยนัน้ๆ จนกลายเป็นเอกลักษณ์ของแตล่ะที่  

 การสร้างสรรค์งานไม่ว่าจะเป็นวิธีใด จ าต้องอาศัยหลักองค์ประกอบนี้เป็นแนวทาง และการใช้

แนวความคิดเป็นตัวก าหนดจุดมุง่หมาย แผนที่เดินทาง เพือ่ให้งานเครื่องปั้นดินเผา ได้ก้าวไปแต่ละจุดของ

ส่วนประกอบ สร้างผลรวมตามแนวคิด ให้บังเกิดเป็นองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาสู่การเป็นรปูทรง

ทางศิลปะ เพราะ “ศิลปะ แปลว่า ส าเรจ็ประโยชน์ บวกกันอยู่กับความงามและความมฝีีมือ” 

 การสร้างสรรค์รปูทรงตามแนวคิด มีหลายวิธี เช่น การปั้นแบบอสิะ การข้ึนรูปแบบแผ่น การข้ึน

รูปแบบใช้พิมพ์กด การข้ึนรูปแบบขด การข้ึนรปูแบบหล่อ การข้ึนรูปแบบใช้ใบมีด และการข้ึนรูปแบบใช้

แป้นหมุน ส่วนการใช้การสร้างสรรค์แบบใดน้ัน มีข้อควรค านึงอยู่ว่า บนเส้นทางการสร้างสรรค์งานที่มอียู่

หลายแบบหลายวิธี แต่ละวิธีย่อมมีความเหมาะสมส าหรับการสร้างรูปทรง เป็นการเฉพาะที่แตกต่างกัน

ออกไป บางวิธีเหมาะสมกบัการสร้างสรรค์งานจะต้องพจิารณาเลือกใช้โดยเหมาะสม 
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 กรรมวิธีที่ใช้ส าหรับการสร้างสรรค์รปูทรงเครื่องปั้นดินเผาตามแนวคิด จึงมีใหเ้ลือกใช้ตามสภาพ

ของงานที่ต้องการและโดยความเหมาะสม ดังนี ้

 

การนวดดิน 

การนวดดิน เพื่อทีจ่ะน าไปข้ึนรปูตามกรรมวิธีต่อไป ถึงแม้ว่าดินจะผ่านการนวดมาแล้ว เมือ่เราจะ

ท าการปั้นทุกครัง้จะต้องท าการนวดดินด้วยมือก่อนเสมอ เพือ่เป็นการตรวจสอบเนือ้ดิน ดังนั้นการนวดดินจึง

เป็นหลักการส าคัญอย่างหนึ่งของการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา และการนวดดินควรให้ถูกต้องตาม

แบบลกัษณะของสากลคือพยายามนวดดินให้เป็นรปูก้นหอย หลักการวางมือในการนวดดินที่ถูกต้องจะท าให้

การนวดดินน้ันไม่ค่อยเหนือ่ย ดินจะม้วนข้ึนเป็นช้ันๆ ท าใหส้ามารถมองเห็นเศษอิฐเศษหินที่ติดอยู่ในเนื้อดิน 

ถ้ามีควรหยิบออก นักผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ทีจ่ะต้องท าการนวดดินก่อนข้ึนรปูอย่างน้อยที่สุดไม่ต่ ากว่า

ร้อยครั้ง ส าหรับผลิตภัณฑ์แต่ละช้ิน ในการนวดดินน้ี จะต้องใช้เส้นลวดขึงเป็นเส้นตรงึไว้โต๊ะนวดดินเพื่อใช้

ท าการตัดหน้าดินดูว่าดินที่ได้ท าการนวดแล้วนั้นมีโพรงอากาศหรือไม่ถ้ามีกจ็ะเป็นโพรงให้เห็น ดังนั้นเราจะ

ท าการนวดดินใหมอ่ีก ส่วนวิธีการนวดดินน้ันถ้าโต๊ะนวดดินไม่มีก็ควรนวดกับแป้นปูน(Plaster bate) ผู้ที่

ริเริ่มการท าเครื่องปั้นดินเผามักจะมองข้ามการนวดดิน จุดประสงค์ในการนวดก็คือ ต้องการใหเ้นื้อดินเหนียว

เข้ากันได้ดี ขณะที่นวดสามารถทีจ่ะเห็นเม็ดทรายและสิ่งสกปรกหลงอยู่ในเนื้อดิน ข้ันตอนการนวดดินน้ัน

เป็นสิ่งส าคัญทีผู่้ผลิตเครื่องปั้นดินเผา ควรค านึงถึงเพราะเมื่อท าการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์และเขียนลวดลาย

สวยงาม แต่เมื่อเผาผลิตภัณฑ์อาจเกิดรอยแตกร้าวข้ึนเพราะสาเหตุยังนวดดินไม่ดีพอ ท าให้เสียค่าใช้จ่าย 

เสียก าลังใจและก าลงักาย ผู้ผลิตงานเครื่องปั้นดินเผาที่ดีต้องอดทนนวดดินให้ดีทีสุ่ด เพราะการนวดดินเป็น

บรรทัดฐานที่ให้เห็นผลงานออกมาว่าดีหรือไม่ดีเพียงใด 

หลักส าคญัท่ีควรทดสอบเกี่ยวกับเนื้อดิน 

1. ความเหนียวของดิน(Plasticith) 

ดินที่ใช้ข้ึนรูปผลิตภัณฑ์ต่างๆ จะด้วยวิธีใดก็ตาม ดินควรมีความเหนียวเป็นหลกัส าคัญ ในการทดสอบ

เกี่ยวกับความเหนียว คือ น าดินคลึงเป็นเส้นกลมขนาดเท่าดนิสอแล้วงอดูเหมือนรูปวงแหวน สังเกตดูว่าดินที่

งอจะแตกร้าวหรือไม่(Cracks) ถ้ามรีอยแตกแสดงว่า ความเหนียวของดินยังไมเ่พียงพอ อาจแก้ไขโดยวิธีเพิ่ม

อินทรียส์าร(Organic Matter) หรือเติมน้ าส้ม(Vinegar) หรอืใช้วิธีหมักดิน(Aging) จะช่วยใหเ้กิดความเหนียว

ดีข้ึน 

2.  ความพรุนตัว(Porosity) 

ความพรุนตัวของดินเป็นคุณสมบัตทิี่จะช่วยใหรู้้ถึงการเผาถึงจุดสุกตัวหรือไม(่Vitrification) หมายถึง

คุณภาพของผลิตภัณฑ์ วิธีทดสอบ การน าดินที่เผาไฟแล้วยงัไม่ได้เคลือบ ช่ังน้ าหนักดู(Weighted) แช่ทิ้งไว้

ในน้ าประมาณหนึ่งคืน น ามาช่ังใหม่ ถ้ามีความพรุนตัวมากน้ าหนักจะเพิม่ขึ้นมาก เนื้อดินปั้นที่ถือว่าได้
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มาตรฐานทั่วไป คือ ดินชนิดให้ความพรุนตัว 4-10 เปอรเ์ซนต์ ชนิดสโตนแวร์(Stone ware) มีความพรุนตัว

ได้ประมาณ 1-6 เปอรเ์ซนต์ ชนิดปอรส์เลน (Porcolain) มคีวามพรุนตัว 0-3 เปอร์เซนต์ 

3.  การหดตัวของดิน(Shrinkage) 

เนื้อดินที่มกีารหดตัวมาก ย่อมเป็นสาเหตหุนึ่งที่ท าใหเ้กิดการแตกการงอ และการบิดเบี้ยว การหดตัวจะ

เกิดข้ึนได้จากผลิตภัณฑ์ที่แห้งจากการเผาดิบ การเผาเคลอืบ โดยเฉพาะดินที่มีความเหนียวมาก มีการหดตัว

มากที่สุด การหดตัวของดินทีจ่ะเป็นมาตรฐานคือ ดินที่ตากแห้งจะหดตัวในระหร่าง 5-12 เปอร์เซนต์ เมือ่

น าไปเผาไฟจะหดตัวประมาณ 8-12 เปอรเ์ซนต์ หรืออาจถึง 13-24 เปอรเ์ซนต์ ถ้าน าไปเผาเคลือบอยู่ใน

ระหว่างประมาณ   15-20 เปอรเ์ซนต์ โดยเฉพาะผลิตภัณฑท์ี่มีขนาดใหญ่ ย่อมมีการหดตัวมาก สิ่งที่จะช่วย

ในการหดตัวของเนื้อดินน้อยลงโดยเติมดินเช้ือ(Grog) ประมาณ 20-30 เปอร์เซนต์ จะช่วยในการลดการแตก

เสียหายลงได้มาก เช่น ดินปากเกล็ด ชาวบ้านนิยมผสมทราย เพื่อช่วยควบคุมการหดตัวของดิน และลดการ

เสียหายได้มาก 

 

การปั้นแบบอิสระ(Free From Method) 

การปั้นแบบอสิระเป็นวิธีที่ตรงไปตรงมามากทีสุ่ด ส าหรับการสร้างรูปทรงเป็นวิธีทีง่่ายและเหมาะ

กับงานทีเ่ป็นประเภทศิลปกรรม เพราะเปิดโอกาสใหผู้ส้ร้างสรรค์ได้ใช้ความคิดอย่างเสรีอสิระตอ่วิธีการ

สร้างสรรค์กบังานตามที่ตนถนัด โดยอาศัยเครื่องมือพียงเล็กน้อยก็สามารถสร้างสรรค์งานได ้

แต่ดินที่ใช้ในการปั้นมักมีการหดตัวสงู เป็นสาเหตุให้เกิดการแตก งอ บิดเบี้ยว อันเกิดจากการหดตัว

ของเนื้อดินเมื่อแหง้จากการผึ่ง จากการเผา ทางแก้ไขส าหรบัดินที่จะใช้ในการปั้นอสิระ กระท าได้โดยเติมดิน

เช้ือ คือ ดินที่ผ่านการเผาดิบแล้วน ามาบดในขนาดต่างๆ ตามที่ต้องการประมาณ 23-30% นวดให้ได้ที่แล้ว

ทดสอบด้วยการปั้นเป็นเส้นกลมๆ ยาวๆ ขนาดเท่าดินสอด าหรือปากกาหมึกแห้ง จับโค้งเป็นวงแหวน ถ้าดิน

ที่โค้งงอไม่แตกร้าวก็เป็นอันใช้ได้ และจะช่วยควบคุมการทรงตัว ตลอดจนลดการแตกร้าวเสียหายลดลง การ

ปั้นอิสระมี 2 วิธีด้วยกัน คือ  

1. น าดินที่เตรียมได้ที่แล้วมาปั้นเป็นก้อนกลมตามความต้องการ ใช้หัวแม่มือบบีหรือกดใหเ้ป็น 

รูปทรงตามต้องการ พยายามปั้นให้มีความหนาใกลเ้คียงกับขนาดที่ต้องการ หรือจะสร้างสรรค์ลักษณะ

ประติมากรรมก็ไดเ้ช่นกัน ทั้งสองกรณีนี้ เมื่อดินหมาดหรอืเริม่แข็งตัว จึงท าการแต่งด้วยเครือ่งมือหรือต่อ

เติมส่วนประกอบอื่นๆ  

2. น าดินที่เตรียมได้ที่แล้วมาปั้นให้เป็นก้อนกลม ก้อนสีเ่หลี่ยม หรือรูปทรงกระบอกตามที่ต้องการ 

ใช้ 

เครื่องมือขุดหรือเจาะ ใหเ้กิดความหนาบาง หรอืรปูทรงจนได้ความงามตามเหมาะสมปล่อยให้แหง้ แล้วแต่ง

ให้เรียบรอ้ย  
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การขึ้นรูปแบบแผ่น(Slab Method) 

การเตรียมดินใช้ดินแบบเดียวกับเนื้อดินที่ใช้ในการปั้นแบบอสิระ น าดินมาท าให้เป็นแผ่นก่อนแล้ว

จึง 

น ามาประกอบเป็นรูปทรงต่างๆ เหมาะส าหรบังานทีม่ีจุดประสงค์ใหเ้ป็นรูปลักษณะเราขาคณิตและรูปทรงที่

แปลกๆ 

วิธีการข้ันแรกก็คือ รีดดินด้วยลูกกลิง้บนแผ่นปูนปลาสเตอร ์ หรือบนแผ่นพื้นเรียบที่มผี้าดิบหรือผ้า

ขาว 

บางชุบน้ าหมาดๆ รองเพื่อกันดินติดพื้น ความหนาของดินข้ึนอยู่กับขนาดของงานที่จะท าโดยปรับตามความ

เหมาะสมด้วยไม้ขนาบ ทีเ่ป็นตัวรองลูกกลิ้ง 

เมื่อรีดดินได้ความหนาตามที่ต้องการแล้วใช้เครื่องมือตัดดินตามแนวคิดที่วางไว้จึงน ามาประกอบ

เข้า 

ด้วยกัน โดยดินนั้นจะต้องมลีักษณะหมาดๆ เพื่อให้มีการทรงตัวที่ดี การประสานกันของดินต้องใช้น้ าดิน 

หรือบางทเีรียกว่าน้ าสลปิ เป็นตัวประสานเช่ือมรอยต่อให้ตดิสนิท ไม่ว่าจะสร้างสรรค์เป็นรูปทรงอะไร หาก

การทรงตัวยังไม่ดีพอ ควรใช้เศษดินค้ าพยุงไว้ก่อน เมือ่มีการทรงตัวดีแล้ว จึงน าไปผึ่งให้แห้งทั้งนี้ ถ้าเป็น

ภาชนะทรงกลม สีเ่หลี่ยม ต้องคว่ าไว้บนแผ่นปลาสเตอร์ เพือ่มิให้เกิดการบิดตัวหรอืบิดเบี้ยว หากมฝีาก็ควร

ปิดฝาหรือประกบฝาเข้าด้วยกัน ถ้าแยกฝาและตัวจะท าใหเ้กิดการหดตัวบิดเบี้ยวได้ง่ายและใช้ร่วมกันไม่ได้ 

เพราะการหดตัวของฝาและตัวไม่สัมพันธ์กัน 

 

การขึ้นรูปแบบใช้พิมพ์กด(Hand Pressing) 

การเตรียมดินใช้วิธีการเดียวกับวิธีที่ 1 และวิธีที่ 2 ส่วนความเหนียวนั้นพอปานกลาง การเตรียม 

แม่พิมพ์นั้นอาจมีได้ทั้งที่เป็นปูนปลาสเตอร์หรือดินเผา โดยที่แม่พิมพ์นี้ไม่ควรให้เปียกช้ืนเช่นเดียวกบั

แม่พิมพ์ที่ใช้ในการหล่อน้ าดิน ทั้งนี้ เพื่อให้แม่พิมพ์มสี่วนช่วยในการซึมซบัน้ าจากเนื้อดินได้ดี แม่พมิพ์ที่ใช้

อาจมีทัง้แบบช้ินเดียวหรอืสองช้ิน กรณีแม่พิมพ์ช้ินเดียว จะต้องนวดดินให้เป็นแผ่นตามต้องการ แล้วน ามา

วางในแม่พิมพ์ ใช้นิ้วกดดินให้แนบกับแม่พิมพโ์ดยทั่ว ปรบัแต่งให้เรียบร้อยก่อน แล้วจึงปล่อยทิ้งไว้ให้แหง้

ก่อนน าออกจากพิมพ์ ซึ่งจะได้ผลงานตามต้องการ 

พิมพ์สองช้ัน กรรมวิธีในการด าเนินการก็คงเหมือนกันกับวิธีการพิมพ์ช้ินเดียว แต่แบบสองช้ินใช้ใน

สอง 

กรณี กรณีแรกใช้เพื่อการสร้างสรรค์งานทีม่ีความหนาแน่นในจ านวนมากๆ เช่น จาน ชาม โดยจะมีพิมพ์นอก

และพิมพ์ใน แรกสุดน าดินแผ่นวางลงบนพมิพ์นอก ใช้นิ้วกดดินให้แนบกับแม่พิมพโ์ดยทั่ว แล้วกดแม่พิมพ์ใน
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ลงไป ให้ขอบพิมพส์นิทกบัพิมพ์นอก ปลอ่ยทิ้งไว้ใหห้มาดๆ จวนแห้งจึงแยกพิมพเ์อาผลงานนั้นออกมาแต่ง

เพิ่มความสมบรูณ์เรียบร้อย 

กรณีทีส่อง ใช้กับงานที่มลีักษณะลอยตัว เช่น แจกัน หรอืงานประติมากรรมอื่นๆ ซึง่แม่พมิพ์ถูก

ก าหนด 

เป็นสองช้ินหรือสองซีก อาจจะเป็นด้านหน้ากบัด้านหลัง หรอืด้านซ้ายกับด้านขวา แต่ถ้าเป็นงานใหญ่ ในแต่

ละซีกนั้นจะประกอบด้วยพมิพ์ช้ินเล็กๆ หลายช้ิน วางอยู่ในพิมพ์ครอบอีกทีหนึง่ ทั้งนีก้็เพือ่ให้การถอดแบบ

หรือเอาผลงานออกจากแม่พมิพ์แล้ว จะถูกน ามาประกอบเข้าด้วยกัน โดยใช้น้ าดินเป็นตัวประสาน ก็จะท า

ให้ได้รูปทรงตามที่ต้องการ 

 

การขึ้นรูปแบบขด(Coil Method) 

การข้ึนรปูแบบขดเป็นวิธีการที่ได้รับความนิยมมาแต่โบราณกาลโดยแพร่หลายเพราะสามารถสร้าง

งาน 

เครื่องปั้นดินเผาได้ดี ตั้งแต่ขนาดเล็กไปจนถึงขนาดใหญ่ ข้ันแรกของวิธีการ ก็คือ ทุบดินใหเ้ป็นแผ่น ตัดให้

กลมหรือสีเ่หลี่ยม ในขนาดที่ต้องการแล้วคลึงดินใหเ้ป็นเส้นกลมยาวสม่ ากัน เส้นผ่าศูนย์กลางแล้วแต่ขนาด

ของงานตามความเหมาะสม น าไปขดบนก้นหรือฐานที่ตดัเตรียมไว้ โดยใช้น้ าดินประสานรอยต่อรอบๆ 

พร้อมกัน ใช้นิ้วกดและบีบดินให้เช่ือมประสานเข้าด้วยกันอย่างแน่นสนิท ท าไปเรือ่ยๆ ทุกครั้งทีก่ดดินซ้อน

กันแต่ละช้ัน ควบคู่กันไปกับการบงัคับรูปทรง กระทัง่ได้ความสูงและขนาดตามต้องการ จึงแต่งผิวให้

เรียบร้อย และปลอ่ยให้แหง้อย่างช้าๆ เพื่อไม่ให้แตกและร้าวได้ง่าย ในงานช้ินใหญ่ๆ เช่น โอ่งน้ า ไม่อาจข้ึน

รูปแล้วเสร็จในคราวเดียวได้ เพราะดินจะยังจะยังรับน้ าหนักตัวเองได้ไม่ดีพอต้องแบ่งท าขดเป็นสองตอนหรอื

สามตอน ทั้งนี้ข้ึนอยู่กบัขนาดที่ใหญ่และมีน้ าหนกัมากน้อยเพียงใด เมื่อท าดินขดไว้แล้วต้องปล่อยให้ดินเริ่ม

แข็งตัวบ้าง โดยเฉพาะในท่อนล่างที่ต้องรับน้ าหนักมาก แล้วจึงน าดินที่ขดแต่ละท่อนมาเช่ือมต่อกันภายหลงั 

 

การขึ้นรูปแบบหล่อ(Slip Casting) 

การข้ึนรปูด้วยวิธีหล่อนี้ต้องอาศัยพิมพ์ทีท่ าจากปูนปลาสเตอร์เช่นกันกบัการใช้พิมพ์กดเป็นหลกั 

แม่พิมพ์ปูนปลาสเตอร์นีจ้ะต้องแห้งสนิท เพราะจะเป็นตัวการที่ท าหน้าที่ดูดน้ าจากสลิปให้แหง้ และคงรูป

ตามแบบที่ตอ้งการ การข้ึนรปูโดยวิธีหล่อนี้ ท าใหส้ามารถท างานที่เหมือนๆ กันได้หลายช้ิน แต่จะไมม่ากนัก 

เพราพมิพ์จะดูดซึมน้ าเข้าไว้ในการหล่อแต่ละครั้ง การหล่อครั้งแรกๆ จะไดผ้ลงานเร็วมากทเีดียว แต่จะช้าลง

โดยล าดับของการหลอ่ครั้งหลงัๆ 

สิ่งส าคัญของการหล่อ คือ น้ าสลิป เพราะน้ าสลปิดีก็ท าให้การสร้างงานบรรลจุุดมุง่หมายโดยง่าย  

ดังนั้น น้ าสลิปที่ดีจะต้องไม่ตกตะกอนง่าย เนื้อดินลอยตัวดีในขณะที่ท าการหลอ่ และมีลกัษณะเป็นสายยาม

เทลงแม่พมิพ์ เมื่อแห้งแล้วการหดตัวจะไม่มากนัก 
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การเตรียมน้ าดินหรือน้ าสลปิที่ดเีพื่อใช้ในการหล่อโดยประมาณดังนี้ ดินแห้งที่ผ่านการร่อนด้วย 

ตะแกรงร่อนเบอร์ 100-80 แล้ว จ านวน 100 ส่วน เติมน้ า 35-40% เติมสารโซเดียมซลิิเกตลงไป 2-3 หยด 

กวนให้เข้ากันจะท าใหเ้นื้อดินลอยตัว(Deflocculation)ได้ดี 

การข้ึนรปูแบบวิธีหล่อที่นิยมท ากันมี 2 วิธี คือ  

1. การหล่อแบบกลวง(Drain Casting) หมายถึง การหล่อใหผ้ลงานนั้นกลวง โดยการเทน้ าสลิปลง 

ในแม่พิมพ์จนเต็ม สงัเกตดูการก่อตัวของน้ าสลิปทีก่ าลงัแกะพิมพ์ หากเห็นว่ามีความหนาตามต้องการแล้ว 

จึงค่อยๆ เทน้ าสลิปออกจากพิมพ์และคล่ าไว้จนหมดน้ าสลปิ เพื่อใหผ้ิวภายในเรียบไม่ขรุขระ พิมพ์ที่ใช้อาจ

เป็นพิมพ์ช้ินเดียวหรือหลายช้ินก็ได้ นิยมหลอ่งานประเภทแจกัน ถ้วย ที่มีปากเล็กๆ ตลอดจนงานประเภท

ประติมากรรมลอยตัวทั่วๆ ไป 

2. การหล่อแบบตัน(Solid Casting) หมายถึง การหล่อแบบเทน้ าสลิปลงไปให้เตม็แม่พิมพ์ใหเ้ต็ม 

แล้วไม่ต้องเทน้ าสลิปออก แม่พมิพ์ที่ใช้หากเป็นงานประติมากรรมเล็กๆ จะไมม่ีพิมพ์ใน แต่ถ้าเป็นจานชามที่

ปากกว้าง หรือเป็นเครื่องสุขภัณฑ์ต่างๆ จะมีพิมพ์ในลอยแขวนไว้ตรงกลาง เป็นต้น ก าหนดความหนาของ

งานนั้นๆ และจะใหผ้ลเหมอืนกับการหล่อกลวงในเรือ่งการก าหนดความหนา แต่การหล่อตันนีจ้ะให้ความ

เรียบร้อยของผิวงานด้านใน และความหนาที่สม่ าเสมอ ดีกว่าหล่อกลวง 

 

การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน(Throwing Method) 

การข้ึนรปูด้วยวิธีนี้ เป็นวิธีที่นิยมกันมาต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน แป้นหมุนเครื่องมอืที่มกีาร

วิวัฒนาการและพฒันามาโดยล าดับอย่างต่อเนือ่ง ตั้งแต่ใช้มอืหนุน เท้าถีบ หมุนด้วยตัวสายพานแต่ใช้แรงมือ

หมุนท างาน กระทั่งปัจจุบันหมุนด้วยมอเตอร์พลงัไฟฟ้า ในอัตราความเร็วประมาณ 80 รอบ/นาที ท าให้

สะดวกและรวดเร็วข้ึน แต่ไม่ว่าแป้นหมุนจะพฒันามาแล้วเช่นไรก็ตาม ทั้งแป้นหมุนแบบเดิมและปจัจบุันก็ยัง

ถูกใช้ได้มาโดยตลอด 

ดินที่ใช้ในการข้ึนรูปด้วยแป้นหมุนนี้ นอกจากจะต้องมีความเหนียวแล้ว ยังต้องผสมวัสดอุื่นอีก เช่น 

หินแก้ว หินฟันม้า โดยใหม้ีความเหนียวทีพ่อดี เพราะหากเหนียวมากก็อาจท าให้แตกง่าย ควรเพิ่มวัสดุ

จ าพวกสารละลาย เช่น หินฟันม้า หรือทัลก์ หรือฟริต หรือดินเหนียว หรือดินเช้ือ จะช่วยให้ทรงตัวได้ดี แต่

ต้องผ่านตะแกรงร่อนเบอร์ 80 

ส าหรับการข้ึนรปูด้วยแป้นหมุนมีกระบวนการดังนี้ 

1.น าดินที่เตรียมได้ที่แล้ว วางลงบนแป้น กดอัดดินให้เกาะแน่นและดันข้ึนลงหลายๆ ครั้งด้วยมอืทั้ง

สอง ข้อศอกและแขนต้องไม่แกว่ง ความเร็วของแป้นหมุนช่วงนี้ ต้องใช้ความเร็วสูง วางมือให้ได้ศูนย์ และใช้

น้ าช่วย ท าให้มือและดินเปียกอยูเ่สมอ 
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2.ข้ึนรูปกรวย (Coning Up) เมื่อตั้งดินได้ศูนย์ดีแล้ว ใช้มือขวาประกบมือซ้าย ใช้นิ้วมือเกย

ประสานกัน และใช้มือทั้งสองกดดิน รัดปลายนิ้วทัง้สองเข้าหากัน รูดข้ึนช้าๆ ดินจะเป็นรปูกรวยจากการถูก

รีด 

3.เปิดก้นหลมุ (Forming The Bottom) ใช้หัวแม่มือกดดินให้ลึกลงตรงศูนย์กลางแต่อย่าใหล้ึก

จนถงแป้นหมุน แล้วค่อยๆ เปิดดินด้วยการบีบให้เปิดกว้างออกเป็นหลุมลึก และใช้น้ าหยดอยู่เสมอเพื่อให้ดิน

ลื่นไม่ติดมือ 

4.เปิดปากบนให้กว้าง (Opening Up) ใช้นิ้วช้ีและนิ้วหัวแม่มือบบีรัดผนังดินใฟป้ากกว้างออก

ประคองขอบด้วยมืออกีข้างหนึง่ เพื่อกันไม่ใหเ้สียทรง 

5.ดึงรูปทรง (Drawing Up) ใช้มือทั้งสองดึงดินข้ึน โดยนิ้วมือข้างหนึง่กดผนงัด้านในน้ิวมืออีกข้าง

หนึ่งประคองด้านนอก ให้ระดับนิ้วมือซ้ายและนิ้วมอืขวาเข้าร่องนิ้วตรงกัน รูดดินข้ึนเป็นทรงกระบอก 

6.รีดผนงัให้บางลงและสูงข้ึน (Thining) กระท าด้วยวิธีการเดียวกันกับการดงึรปูทรงแต่ใช้ปลายนิ้ว

ข้างหนึ่ง กดต่ ากว่าปลายนิ้วอีกข้างหนึ่ง แล้วรีดช้าๆ กจ็ะได้รูปทรงกระบอกที่มผีนังบางลงตามต้องการ 

7.จัดรปูทรง (Forming) การจัดรปูทรงเพื่อให้ได้ตามแบบที่ก าหนดไว้ โดยการที่ใช้นิ้วมือข้างหนึง่

สอดเข้าภายใน และมอือีกข้างหนึ่งประคองอยู่ภายนอก ใช้นิ้วประคองกดและดันด้วยความระมัดระวัง ให้ได้

รูปทรงตามต้องการ 

8.ข้ันตกแต่งหรอืข้ันส าเร็จ (Finishing) การตกแต่งข้ันส าเรจ็นี้ ต้องรอให้ดินหมาดก่อน จงึใช้

เครื่องมือแต่งผิวแล้วใช้ฟองน้ าลบูใหเ้รียบอีกครั้งก็ใช้ได้ส าหรับการสร้างสรรค์รปูทรงด้วยแป้นหมุน 

 

การขึ้นรูปแบบใช้ใบมีด 

การข้ึนรปูด้วยใบมีดนี้ เป็นการผลิตแบบมาตรฐานอุตสาหกรรม เพราะสามารถผลิตได้รวดเร็วและ 

จ านวนมาก ส่วนใหญ่ใช้ผลิต จาน ชาม ถ้วย การข้ึนรูปอาศัยแม่พิมพ์และใบมีดตามรูปร่างลักษณะของงาน 

นอกจากนีก้็อาศัยแป้นหมุนที่มีความเร็วประมาณ 120 รอบต่อนาที มีแขนส าหรบัติดใบมีด พมิพ์ทีเ่ป็นแบบ

ท าด้วยปูนปลาสเตอร์ เลือกท าได้ทั้งสองลักษณะ คือ ทัง้พิมพ์นอกหรือพิพ์ใน ส่วนใบมีดนั้นจะใช้คู่กับ

แม่พิมพ์ใดก็ตาม ใบมีดทีส่ร้างด้วยเหล็กนั้จะท าหน้าที่ในทางตรงกันข้ามกับแม่พิมพเ์สมอในการขูด เช่น ข้ึน

รูปด้วยแม่พิมพ์นอก ใบมีดจะท าหน้าที่ขูดดินเป็นเป็นรปูแบบภายในพร้อมกับเป็นตัวก าหนดความหนาไป

ด้วย ถ้าต้นแบบเป็ฯแม่พมิพ์ภายใน จะต้องสร้างใบมดีส าหรับท าหน้าที่ขูดดินภายนอกใหเ้ป็นรูปแบบ

ภายนอกเมื่อแป้นหมุน 

ส าหรับวิธีการ หากเป็นการข้ึนรปูแบบภายนอก เตรียมดินเป็นแผ่น อัดลงไปบนแม่พิมพท์ี่วางอยู่

แล้วบนแป้นหมุน เมือ่แป้นหมุนกดใบมีดลงไป ก็จะได้รูปแบบตามรปูร่างของแม่พมิพ์ ส่วนการข้ึนรปูภายใน 

แม่พิมพ์จะเป็นรปูแบบการสร้างภายนอกส่วนใบมีด ก็จะท าหน้าที่สร้างรูปแบบภายใน ทั้งนี้ใหเ้ตรียมดินเป็น
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ก้อนกลมๆ อัดลงในแม่พมิพ์ กดใบมีดลงไปในขณะที่แป้นหมนุ ดินจะถูกอัดปละขูดตามแบบของใบมีด ซึ่งท า

ให้ได้ผลงานทางความลึกตามที่ตอ้งการ 

การข้ึนรูแบบใช้ใบมีดนี้ ยังคงใช้น้ าช่วยในการท างานอยูบ่้าง เพื่อช่วยให้ผิวดินที่ถูกใบมีดอัดขูดมี

ความเรียบร้อย และแม่พิมพป์ูนปลาสเตอร์นี้ต้องแหง้สนิท เพื่อให้การสร้างผลผลิตได้รวดเร็ว การป้องกัน

ไม่ให้แม่พิมพเ์ปียกช้ืนได้ง่ายหรอืเร็วเกินไป ด้วยการทาแลกเกอร์หรือเชลแลก็ อนึ่งการสร้างสรรค์งานด้วย

ใบมีดนี้ งานส่วนใหญ่จะเป็นงานทีป่ากกว้าง ท้องไม่ลึกจนเกนิไป เช่น จาน ชาม ถ้วย ฯลฯ 

 

3. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
การจัดการเรียนรู้และการจัดการช้ันเรียน รองศาสตราจารยส์ุพิน บญุชูวงศ์(2557:53) คุณภาพของ

ผู้เรียนนั้นนอกจากจะเกี่ยวข้องกับองค์ประกอบในตัวผู้เรียนเอง เช่น ความพรอ้มสติปัญญา เจตคติ และ

สภาพแวดล้อมอื่นๆ แล้ว กระบวนการเรียนการสอนที่ครูจดัให้ก็นับว่าเป็นสิง่ส าคัญยิง่ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของผูเ้รียนเช่นกัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน านวัตกรรมต่างๆมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ เข้าใจในสิ่งที่ต้องการใหผู้ร้ับรู้นั้นนับว่าเป็นอกีก้าวหนึ่งของการพัฒนาคุณภาพของ

ผู้เรียน ดังนั้นเพื่อให้เกิดประโยชน์โดยตรงต่อการส่งเสริมใหผู้้เรียนได้เห็นแนวทางในการสอนให้มี

ประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ความรู้เรือ่งรปูแบบการจัดการเรียนการรูจ้ึงเป็นสิ่งจ าเป็นที่จะต้องศึกษาเกี่ยวกับการ

จัดกิจกรรม การเรียนการสอน เทคนิคการจัดการเรียนรู้และการแก้ไขปญัหาในการสอน เพื่อจะได้ช่ือว่าเป็น

ผู้สอนที่สอนเกง่และสอนเป็น 

 

ความหมายและความส าคัญของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ความหมายของกิจกรรมการเรยีนการสอน 

กิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง กิจกรรมที่นกัเรียนเข้าไปมีส่วนร่วมและท าให้นักเรียนได้บรรลุ

จุดหมายที่ต้องการ กิจกรรมการเรียนเป็นการออกแบบในการจัดประสบการณ์ เพื่อให้นกัเรียนมสี่วนร่วมใน

การเรียนและมีความเข้าใจต่อการเรียนในเรื่องนั้น 

ความส าคัญของกิจกรรมการเรียนการสอน 

กิจกรรมการเรียนการสอน มีความส าคัญต่อผู้เรียน ดังนี้ 

1. ส่งเสรมิและพัฒนานักเรียนหลายด้าน 

2. ส่งเสริมนักเรียนได้มโีอกาสฝึกปฏิบัติ และเกิดการเรียนรู้ ทั้งในด้านของความรู้ความเข้าใจจนเกิด

ความช านาญหรือทกัษะ 

3. ให้นักเรียนเกิดความสนกุสนานมีความสุขในขณะที่เรียนและช่วยสร้างเจตคติที่ดี 

4. ส่งเสรมิความเจริญงอกงามและพัฒนาการเดก็ 

5. ส่งเสรมิความริเริ่มสร้างสรรค์ 
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ลักษณะของกิจกรรมการเรยีนการสอนท่ีด ี

ลักษณะของกจิกรรมที่ดีต้องเกี่ยวข้องกับสิ่งส าคัญหลายประการดังนี้ คือ 

1. กิจกรรมการเรียนการสอนทุกอย่างต้องเกี่ยวข้องกบัจุดประสงค์ของการเรียน 

2. การจัดล าดับของกิจกรรมการเรียนการสอน ต้องสอดคลอ้งกับจุดประสงค์ทัง้ 3 ด้าน ด้วยกัน 

คือ ด้านพุทธพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพสิัย 

3. กิจกรรมการเรียนการสอนควรเหมาะกบัวัยและความพรอ้มของนักเรียน 

4. กิจกรรมการเรียนการสอนควรมีการจัดล าดับข้ันตอน เพือ่ให้การเรียนรู้มีความต่อเนื่อง แต่ละ

กิจกรรมควรให้มกีารสืบทอดต่อจากการเรียนรู้ที่มอียู่ก่อน จะต้องเป็นการจัดล าดับจากรปูธรรมไปหา

นามธรรมจากประสบการณ์ที่อยู่ใกล้ ไปสู่ประสบการณ์ที่อยูไ่กลและจากกระบวนการคิดการท างานอย่าง

ง่ายๆ ไปสู่การใหเ้หตผุลที่เป็นแบบแผน และเป็นนามธรรม 

5. กิจกรรมการเรียนการสอนควรท าใหบ้ังเกิดผลดีอย่างเต็มที่ ก่อให้เกิดการเรียนรู้เพิม่ขึ้น 

6. กิจกรรมการเรียนการสอนจะต้องท้าทายความสนใจของนักเรียนให้น าสิง่ที่เรียนในสถานการณ์

หนึ่ง ไปใช้ได้กับสถานการณ์ใหม่ ลักษณะเช่นน้ี จะท าให้การเรียนต่อเนื่องกันไป สามารถอธิบายสิง่ใหม่

คาดคะเน และพัฒนาทกัษะและการเรียนรู้ในโรงเรียนได้ 

7. กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเป็นการพฒันาการคิด สง่เสริมให้นักเรียนได้คิดแบบสืบสวน

สอบสวน และแก้ปญัหาตามแนวทางของตน และตอ้งรูจ้ักประเมินความคิดของตนเองด้วย 

8. กิจกรรมการเรียนการสอนควรให้นักเรียนได้เรียนรูห้ลายๆ ทาง การจัดกิจกรรมที่ให้โอกาส

นักเรียน ได้สงัเกต วิเคราะห์ และอภิปราย โดยสือ่การเรียนต่างๆ มาประกอบกจิกรรม หากกิจกรรมหนึ่งๆ 

ไม่เหมาะกับนกัเรียนคนหนึ่งแต่อาจมีกจิกรรมอื่นๆ ที่ชดเชยได้ 

9. กิจกรรมการเรียนการสอนควรมีลกัษณะเปิดกว้างแก่นักเรียนให้มลีักษณะที่แตกต่างกันทัง้ใน

ด้านเนื้อหาและแนวความคิด กิจกรรมลกัษณะนี้ไม่จ าเป็นจะต้องมีค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าเดียวแต่เป็นการ

ให้นักเรียนใช้ความคิดอย่างมีเหตุผล และพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ 

กิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้กันโดยทั่ไปได้แก่ การรายงาน การเล่นบทบาท สมมุติ สถานการณ์

จ าลอง การสัมภาษณ์ การเชิญวิทยากร เป็นต้น 

 
เทคนิคการจัดการเรียนรู ้

ผู้สอนนอกจากจะจัดกจิกรรมการเรียนรู้ใหเ้กิดประสิทธิภาพกับผูเ้รียนแล้วผูส้อนต้องใช้ศาสตร์และ

ศิลปเมื่อใหบ้ทเรียนน่าสนใจสนุกสนานชวนติดตาม ผู้สอนทีส่อนโดยใช้วิธีสอนแบบเดียวกันอาจจะใช้เทคนิค

การสอนที่แตกต่างกัน และอาจจะมีผลต่อความสนใจของผู้เรียนที่แตกต่างกันด้วย ผู้สอนจึงควรคิดค้น

วิทยาการเรียนรู้และเทคนิคการสอนใหเ้ป็นที่น่าสนใจอยู่เสมอ เทคนิคที่จ าเป็นในการสอนมี ดังนี้ 
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การน าเข้าสู่บทเรียน 

การน าเข้าสู่บทเรียน หมายถึง ทักษะที่ผูส้อนใช้ในการจัดกิจกรรมก่อนเริม่สอนเนื้อหาใน 

ทุกวิชาเพื่อเป็นการเตรียมผูเ้รียนให้มีความคิดว่าก าลังเรียนเรื่องอะไร สามารถน าเอาความรู้และทกัษะที่

นักเรียนมีอยู่เดมิมาสมัพันธ์กับบทเรียนที่ครสูอนได้นอกจากนี้ยังท าให้นักเรียนเข้าใจความมุ่งหมายของ

บทเรียนได้ชัดเจนย่ิงข้ึน โดยมากครจูะใช้เวลาประมาณ 5-10 นาที ส าหรับน าเข้าสูบ่ทเรียน 

 
วิธีน าเขา้สู่บทเรยีน 

1. ใช้สื่อการสอนใหส้ัมพันธ์กบัเนื้อหา เช่น ฉายวีดีโอ ให้ดูภาพ ให้ดูของจริง 

2. ใช้ค าถาม เพื่อเช่ือมประสบการณ์เดิมของนักเรียนไปสูป่ระสบการณ์ใหม่ 

3. ให้นักเรียนสาธิตกิจกรรมทีส่ัมพันธ์กับบทเรียน เช่น ให้นกัเรียนสาธิตการกราบแบบ 

เบญจางคประดิษฐ์ สาธิตการอาบน้ าเด็ก เป็นต้น 

4. เล่านิทาน หรือเรื่องราวเหตุการณ์ต่างๆ ให้สมัพันธ์กับเรือ่งที่เรียน 

5. ร้องเพลง ให้สัมพันธ์กับเรื่องทีจ่ะเรียน เช่น ร้องเพลงฟัน เป็นการน าเข้าสูบ่ทเรียนเรื่อง 

การแปรงฟัน 

6. ตั้งปัญหาหรอืเล่นเกมสท์ายปญัหา 

7. การแสดงบทบาทสมมุติ หมายถึง การที่ครูก าหนดสถานการณ์ ให้นักเรียนคิดว่าจะท า 

อย่างไร 

ข้อเสนอแนะในการน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ศึกษาเนื้อเรื่องทีจ่ะสอน และพจิารณาเลือกกิจกรรมใหเ้หมาะสม 

2. ศึกษากิจกรรมทีจ่ะน ามาใช้ให้ถ่องแท้ เช่น ถ้าจะเล่านิทานโดยการใช้หุ่น ก็ต้องรู้เทคนิค 

การเชิดหุ่น  

3. ควรรู้ประสบการณ์หรือความรู้ของนักเรียน เพื่อหาวิธีใหน้ักเรียนสนใจยิง่ข้ึน ถ้าไม่มี 

ประสบการณ์เดมิเลยก็เช่ือมโยงไปสูเ่รื่องทีจ่ะสอนไม่ได้ 

 
การใช้ค าถาม 

ปัญหาที่พบเห็นและข้อบกพร่องที่พบอยูเ่สมอได้แก่การสอนที่ครูใช้ค าถามไม่ชัดเจน บางรายถือ

โอกาสไม่ถามเสียเลยโดยครูเป็นฝ่ายพูดคนเดียว ข้อบกพร่องเหล่าน้ีล้วนมีผลต่อการเรียนการสอนทั้งสิ้น 

เทคนิคการถาม 

1. การถาม 

 1.1 การถามให้ตรงประเด็น เมื่อถามค าถามกว้างๆ เพื่อให้นกัเรียนได้รบัรู้แนวทางของ

ค าถามแล้ว ครูควรถามเจาะจงลงไปในประเด็นที่ต้องการให้ชัดเจนย่ิงข้ึน 



21 
 

 1.2 การเรียกนักเรียนตอบ ครูควรถามนักเรียนทัง้ช้ัน หยุดสกัเลก็น้อยควรเรียกนักเรียน

คนใดคนหนึ่งตอบ โดยการเรียกช่ือหรือใช้ท่าทาง ไม่ควรเรียกช่ือก่อนจงึถาม 

 1.3 การกระจายค าถาม ครูควรถามนักเรียนใหท้ั่วถึง แม้ว่าอาจจะใช้วิธีถามตัวแทนของ

กลุ่ม 

 1.4 การจัดใหม้ีช่วงเงียบ เพื่อให้นักเรียนทัง้ช้ันได้คิดแล้วจึงเรียกให้ตอบเทคนิคนี้ ส าคัญ

มากเมือ่ครูถามที่ยากขึ้น 

 1.5 ค าถามควรกระชับและชัดเจน เพื่อให้นักเรียนจะได้เข้าใจค าถามและหาค าตอบได้เร็ว

ข้ึน 

 1.6 การถามปูพื้น เป็นการถามเพื่อช่วยให้นักเรียนหาค าตอบให้ได้แนวทางหรือถามใหม่ 

แต่ใจความเดียวกันหรอืแบ่งค าถามออกเป็นตอนๆ 

 1.7 การถามรุก คือ การถามช่วยให้นักเรียนคิดหาค าตอบทีด่ีกว่า เช่น ลึกกว่า กว้างกว่า มี

เหตผุลกว่าค าตอบพื้นๆ ที่ตอบครั้งแรก 

2. การสนองต่อค าตอบ 

 2.1 ถ้านักเรียนตอบถูกควรมีการเสริมแรง เช่น ทางวาจาหรอือื่นๆ 

 2.2 ถ้านักเรียนตอบถูกบางส่วน ควรให้ค าชมในส่วนที่ถูก และถามปพูื้นแนะแนวทางให้

นักเรียนคิดต่อจนได้ค าตอบที่ถูกต้อง 

 2.3 ถ้านักเรียนตอบผิด ไม่มีปฏิกริิยาทางลบ เช่น ต าหนิ แตใ่ห้ก าลงัใจทีจ่ะแก้ไขค าตอบที่

ผิด 

 2.4 ถ้าไม่มีค าตอบ ควรถามใหม่และท าให้ง่ายข้ึนหรือเน้นจดุส าคัญเพือ่ให้นักเรียนเข้าใจ

ค าถาม 

3. ข้อควรค านึง 

 3.1 ครูควรค านึงเวลาที่นักเรียนตอ้งใช้ส าหรบัการคิดด้วยเสมอ ครูบางคนใจเร็วและมักจะ

ไม่รอให้นกัเรียนคิดตอบแต่จะตอบค าถามเสียเองด้วย เหตผุลว่านักเรียนตอบไม่ได้ 

 3.2 ครูควรค านึงถึงการใช้ค าถามให้เหมาะกับวัยของนักเรียนและความแตกต่างระหว่าง

บุคคลในกลุม่นักเรียนด้วย 

 3.3 ครูควรเตรียมค าถามในบันทึกการสอนก่อนลงมอืสอนเพื่อค าถามจะได้รัดกมุและ

กะทัดรัด 

 3.4 ครูควรไวต่อการเสนอค าถามและค าตอบที่ได้รับจากนักเรียนโดยเปลี่ยนการปรบัวิธี

ถามได้เหมาะกับค าตอบที่ได้รับเพื่อน าไปสูจุ่ดหมายที่ต้องการ 

 

 



22 
 

การเร้าความสนใจ 

การเร้าความสนใจ หมายถึง การกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนไม่เบือ่หน่ายในการ

เรียนโดยเฉพาะอย่างยิง่นักเรียนช้ันประถมศึกษาจะมีช่วงความสนใจสั้น ครูจะต้องใช้เทคนิคต่างๆ มาช่วย

กระตุ้นและควบคุมความสนใจของนักเรียน ให้อยูก่ับบทเรียนตลอดเวลา 

องค์ประกอบของการเรา้ความสนใจ 

1. การเคลือ่นที่ของครู การเคลื่อนที่ของครูในช้ันเรียนอาจจะเป็นการเดินจากทีห่นึ่งไปที่

หนึ่ง  

อย่างมีจุดหมาย ไม่ใช่เคลื่อนไปมาอย่างเลื่อนลอย หรือเดินไปมาอยู่ตลอดเวลา เช่น เดินไปที่กระดานด า 

เดินไปดูงานของนกัเรียน ฯลฯ 

2. การใช้ท่าทางของครู ได้แก่ การแสดงท่าทางด้วยมือ ร่างกาย หรือศรีษะ เพื่อประกอบ 

ค าพูดให้เห็นภาพ ใหเ้ห็นความส าคัญ ให้เข้าใจอารมณ์ หรือบอกรปูร่างขนาด ฯลฯ 

3. การเปลี่ยนลีลาในการพูดของครู ได้แก่ การเปลี่ยนวิธีการพูดด้วยจังหวะเร็ว ช้า สูง ต่ า 

 หนัก เบา รวมทัง้ เน้นค า วลี หรือหยุดการพูดช่ัวครู่ 

4. การเปลี่ยนประสาทสัมผัส ได้แก่ การแปรเปลี่ยนประสาทการรับรู้ของนักเรียน เช่น  

เปลี่ยนจากฟังเป็นดู จากอ่านเป็นเขียน จากอภิปรายเป็นลงมือท า หรอืเปลี่ยนจากกระดานด าเป็นดู

ภาพยนตร์ 

5. การให้นักเรียนมสี่วนรม่พูด ได้แก่ การเปิดโอกาสให้นักเรยีนพูด ถามและตอบค าถาม

ออก 

ความคิดเห็น เสนอแนะ เป็นต้น 

6. การให้นักเรียนเคลื่อนที่ ได้แก่ การจัดกจิกรรมให้นักเรียนปฏิบัติ เช่น ทดลองเล่นละคร  

ร้องเพลง ไปหาข้อมลูจากจุดที่ก าหนด ท างานกลุม่ เป็นต้น 

 
การเลา่เรื่อง 

การเล่าเรื่อง หมายถึง ผูส้อนน าเอาเรื่องราว เช่น เรื่องราวในประวัติศาสตร์ เหตุการณ์ เรือ่งจริง 

เรื่องแต่ง หรืออื่นๆ ทีเ่ป็นเรื่องราวมาเล่าให้นักเรียนฟงั เพื่อจุดประสงค์ตามที่ต้องการ เช่น เพือ่ให้วิเคราะห์ 

ให้ประเมิน เพื่อให้ได้คติ เพื่อให้เกิดความเพลิดเพลิน 

 
เทคนิคการยกตัวอยา่ง 

การยกตัวอย่าง หมายถึง การที่ครูใช้ตัวอย่างซึ่งอาจจะมาจากครูหรือนักเรียน เพือ่สื่อให้เกิดความ

เข้าใจหรือได้แนวคิดในสิ่งทีเ่ป็นนามธรรม ตัวอย่างอาจเป็นแบบนิรนัยและอปุนัย นิทาน แผนภูมิ ภาพและ
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อื่นๆ ที่จะช่วยใหส้ิ่งทีเ่ป็นนามธรรมนั้นกระจ่างข้ึน ตัวอย่างที่ดีควรเป็นสิ่งที่นักเรียนคุ้นเคย ครูควรจะ

เช่ือมโยงจากสิ่งทีรู่้ไปสู่สิง่ที่ไมรู่ ้

 
การสรุปบทเรียน 

การสรุปบทเรียนมักจะกระท าเมื่อ 

1. สรุปใจความส าคัญแตล่ะตอนในระหว่างบทเรียน 

2. สรุปเมื่อจบบทเรียน 

3. สรุปจากการสร้างสถานการณ์ โดยครสูร้างสถานการณ์ใหส้อดคล้องกบับทเรียนและให้นกัเรียน

แสดงความคิดเห็นออกมา 

4. สรุปจากการใช้อุปกรณ์ โดยครูอาจจะใช้อุปกรณ์ที่ใช้สอนมาช่วยให้การสรุปบทเรียนง่ายข้ึน  

 
ข้อควรค านึงในการสรุปบทเรียน 

1. การสรุปทบทวนโดยการใช้ค าถามต้องสมัพันธ์กับเนื้อหาและจุดประสงค์ของบทเรียน 

2. วิธีการสรุปตอ้งสอดคล้องกับความสนใจและความสามารถของนักเรียน 

3. การสรุปต้องเช่ือมโยงระหว่างสิ่งที่นักเรียนรู้แล้วไปยังสิ่งที่ยังไม่รู้ 

4. การสรุปต้องสามารถใช้ประเมินบทเรียนว่ามสีาระและผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนได้ 

5. การสรุปจะต้องเป็นการแนะแนวการเรียนในครั้งต่อไป 

 
เทคนิคการเสริมก าลังใจ 

การเสรมิก าลังใจ หมายถึง ความสามารถในการใช้ท่าทางและค าพูดเพื่อกระตุ้นให้นกัเรียนเต็มใจ

แสดงพฤติกรรมที่ครูต้องการ รวมทั้งความสามารถที่ท าให้นกัเรียนเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 

ประเภทของการเสรมิก าลังใจ การเสริมก าลังใจที่ใช้กันได้ผลมี 4 ประการ คือ 

1. การเสริมก าลงัใจด้วยวาจา เช่น เก่ง ดีมาก ใช้ได้ เป็นความคิดที่ดี น่าสนใจ เป็น

ข้อสังเกต 

ที่ดี ชัดเจนข้ึน เป็นต้น 

2. การเสริมก าลงัใจด้วยท่าทาง เช่น ตั้งใจฟัง การพยักหน้า แสดงการตอบรับในระหว่างที่ 

นักเรียนพูด การยิ้ม การเขียนค าตอบของนักเรียนลงบนกระดานด าเป็นต้น 

3. การเสริมก าลงัใจด้วยการให้รางวัลและสญัลักษณ์ต่างๆ เช่น การท าเครื่องหมายลงใน 

ตารางความก้าวหน้าทุกครั้งที่ท างานเสร็จ 

 

 เทคนิคการใช้กิรยิา ท่าทาง และวาจา 
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 การใช้กิริยา ท่าทาง และวาจา เป็นพฤติกรรมทีผู่ส้อนควรใหค้วามส าคัญ โดยเฉพาะการแสดงออก 

ทางสหีน้า ท่าทาง การใช้น้ าเสียง และการแต่งกาย ซึ่งเป็นการช่วยเสรมิใหผู้้เรียนเกิดศรัทธาในตัวผู้สอน 

มากขึ้น 

  

เทคนิคการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั 

 ความหมายของการจัดการเรียนการสอนแบบผู้เรียนเป็นส าคัญ 

ผู้เรียนเป็นส าคัญ หมายถึง การให้ผูเ้รียนมีบทบาทในการเรยีนรู้ โดยการใหผู้เ้รียนมสี่วนร่วมใน 

กิจกรรมการเรียนรู้มากที่สุด 

 ผู้เรียนสามารถมสี่วนร่วมในกจิกรรมการเรียนรู้ได้ 4 ด้าน  

1.ด้านร่างกาย คือ การทีผู่้เรียนใช้ส่วนต่างๆ ของร่างกายท ากิจกรรม ผู้เรียนได้เคลื่อนไหวร่างกาย 

ประสาทการรบัรู้ตื่นตัวท าให้รบัข้อมลูได้ดี 

2.ด้านสติปัญญา คือ การทีผู่้เรียนใช้สมอง หรอืกระบวนการคิดในการท ากิจกรรม 

3.ด้านสังคม คือ การทีผู่้เรียนได้ปฏิสมัพันธ์กับผู้อื่นขณะท ากิจกรรม ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้

ทักษะ 

ทางสงัคม 

4.ด้านอารมณ์ คือ การทีผู่้เรียนรูส้ึกต้องการและยินดีท ากิจกรรมเพือ่แสวงหาความรู้ทีม่ีความหมาย

ต่อ 

ตนเอง การมีส่วนร่วมด้านอารมณม์ักจะด าเนินควบคู่ไปกบักจิกรรมการเรียนรู้ด้านร่างกายสตปิัญญาและ

สังคม 

 

หลักการจัดการเรียนการสอนแบบผู้เรียนเป็นส าคัญ : โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) 

หลักการเรียนการสอนโมเดลซิปปา เป็นหลกัที่น ามาใช้จัดการเรียนการสอนแบบผู้เรียนเป็น

ศูนย์กลาง 

เสนอแนวคิดโดย รองศาสตราจารย์ ดร.ทิศนา แขมมณี อาจารย์ประจ าภาควิชาประถมศึกษา คณะครุ

ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มีจุดเน้นที่การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วม ทั้งทาง

ร่างกาย สตปิัญญา สังคมและอารมณ์ หลกัการจัดของโมเดลซิปปา มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 5 ประการ 

ได้แก่ 

C มาจากค าว่า Construct หมายถึง การสร้างความรู้ตามแนวคิด การสรรค์สร้างความรู้ ได้แก่  

กิจกรรมที่ช่วยให้ผูเ้รียนมีโอกาสสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึง่ท าให้ผูเ้รียนเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่มี

ความหมายต่อตนเอง กิจกรรมนี้ช่วยให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 
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I มาจากค าว่า Interaction หมายถึง การปฏิสัมพันธ์กบับุคคลและสิ่งแวดล้อมรอบตัว ได้แก่ 

กิจกรรม 

ที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการเข้าไปมปีฏิสัมพันธ์กบับุคคล เช่น ครู เพื่อน ผู้รู้ หรือมีปฏิสมัพันธ์กับ

สิ่งแวดล้อม เช่น แหล่งความรู้ และสื่อประเภทต่างๆ กจิกรรมนี้ช่วยให้ผู้เรียนมสี่วนร่วมทางสงัคม 

P มาจากค าว่า Physical Participation หมายถึง การมีส่วนร่วมทางร่างกาย ได้แก่ กิจกรรมที่ให้ 

ผู้เรียนมีโอกาสเคลื่อนไหวร่างกายในลักษณะต่างๆ 

P มาจากค าว่า Process Learning หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการต่างๆ ที่เป็นทักษะทีจ่ าเป็นต่อ 

การด ารงชีวิต ได้แก่ กิจกรรมที่ใหผู้้เรียนท าเป็นข้ันตอนจนเกิดการเรียนรู้ ทั้งเนือ้หาและกระบวนการ 

กระบวนการที่น ามาจัดกจิกรรม เช่น กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการกลุม่ 

กระบวนการแสวงหาความรู้ เป็นต้น กิจกรรมนี้ช่วยให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมทางสตปิัญญา 

A มาจากค าว่า Application หมายถึง การจ าความรู้ที่ได้เรยีนรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่างๆ  

ได้แก่ กิจกรรมที่ให้โอกาสผูเ้รียนเช่ือมโยงความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การปฏิบัตทิี่เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน

กิจกรรมนี้ช่วยใหผู้้เรียนมสี่วนร่วมในการเรียนรู้ได้หลายอย่าง แล้วแต่ลักษณะของกจิกรรม 

 

ขั้นตอนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามหลักของโมเดลซิปปา 

โมเดลซิปปามีองค์ประกอบส าหรบัการจัดการเรียนการสอนที่ส าคัญ 5 ประการ ครสูามารถเลอืก 

รูปแบบ วิธีการสอน กจิกรรมใดก็ได้ที่สามารถท าใหผู้้เรียนเกดิการเรียนรู้ตามองค์ประกอบทั้ง 5 อีกทั้งการ

จัดกิจกรรม ก็สามารถจัดล าดับองค์ประกอบก่อนหลังได้เช่นกัน และเพื่อให้ครทูี่ต้องการน าหลักการของ

โมเดลซิปปา ไปใช้ได้สะดวกขึ้น รองศาสตราจารย์ดร.ทิศนา แขมมณี จึงจัดข้ันตอนการสอนเป็นเป็น 7 ข้ัน 

ดังนี้ 

1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนมีความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรูเ้ดิม

ของตน กิจกรรมในข้ันน้ี ได้แก่ การสนทนาซักถามใหผู้้เรียนบอกสิ่งทีเ่คยเรียนรู้ การให้ผูเ้รียนเล่า

ประสบการณ์เดมิ หรือการให้ผูเ้รียนแสดงโครงสร้างความรู้เดิมของตน 

2. ข้ันแสวงหาความรู้ใหม่ เพื่อใหผู้เ้รียนหาความรู้เพิม่เตมิจากแหลง่ความรู้ต่างๆ 

3. ข้ันศึกษาท าความเข้าใจความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่เข้ากบัความรูเ้ดิม เพื่อให้ผูเ้รียน 

สร้างความหมายของข้อมูลหรอืประสบการณ์ใหม่ สรุปความเข้าใจแล้วเช่ือมโยงกับความรูเ้ดิม กจิกรรมใน

ข้ันน้ีได้แก่ การให้ผู้เรียนใช้กระบวนการต่างๆ ด้วยตนเอง เช่น กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่มหรือ

กระบวนการแกป้ัญหา สร้างความรู้ข้ึนมา 

4. ข้ันแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม เพื่ออาศัยกลุ่มเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบ ความรู้

ความเข้าใจ และขยายความรู้ความเข้าใจของตนให้กว้างขึ้น กิจกรรมในข้ันน้ี ได้แก่ การใหผู้้เรียนแต่ละคน

แบ่งปันความรู้ความเข้าใจใหผู้้อื่นรับรู้ และใหก้ลุม่ช่วยกันตรวจสอบความรู้ความเข้าใจซึ่งกันละกัน 
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5. ข้ันสรุปผลและจัดระเบียบความรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนจดจ าสิ่งทีเ่รียนรู้ได้ง่าย กิจกรรมในข้ันน้ี ได้แก่ 

การใหผู้้เรียนสรุปประเด็นส าคัญ ประกอบด้วย มโนทัศน์หลกัและมโนทัศน์ย่อยของความรู้ทั้งหมด ทั้ง

ความรู้เดิมและความรู้ใหม่ แล้วน ามารวบรวมเรียบเรียงให้ได้ใจความสาระส าคัญครบถ้วน สะดวกแก่การ

จดจ า ครูอาจให้นักเรียนจัดเป็นโครงสร้างความรู(้Graphic Organizer) ซึ่งเป็นวิธีการที่ช่วยในการจดจ า

ข้อมูลได้ง่าย 

6. ข้ันแสดงผลงาน เพื่อให้โอกาสผู้เรียนได้ตรวจสอบความรูค้วามเข้าใจของตนด้วยการได้รบัข้อมลู

ย้อนกลบัจากผู้อื่น กจิกรรมในข้ันตอนน้ี ได้แก่ การใหผู้้เรียนแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนด้วยวิธีการ

ต่างๆ เช่น การจัดนิทรรศการ จัดการอภิปราย แสดงบทบาทสมมติ เขียนเรียงความ วาดภาพ แต่งค า

ประพันธ์ เป็นต้น และอาจมีการจัดการประเมินผลงานโดยใช้เกณฑ์ที่เหมาะสม 

7. ข้ันประยุกต์ใช้ความรู้ เพื่อฝึกฝนใหผู้้เรียนน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ ใหเ้กิดความเข้าใจ 

และความช านาญ กิจกรรมในข้ันน้ี ได้แก่ การที่ครูใหผู้้เรียนมีโอกาสแสดงวิธีใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์ใน

เรื่องต่างๆ ซึง่เท่ากับส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค์ ในระยะแรกครูอาจตั้งโจทยส์ถานการณ์ต่างๆ 

แล้วให้ผูเ้รียนน าความรูท้ี่มีมาใช้ในสถานการณ์นั้น 

บทบาทของครูและผู้เรียน 

เมื่อการจัดการเรียนการสอนให้ความส าคัญกับผู้เรียน บทบาทหน้าที่ของครูและผูเ้รียนจึงเปลี่ยนไป 

ดังนี้  

- ครูมีหน้าทีร่บัผิดชอบการเรียนรู้ของผู้เรียนโดย 

ก่อนสอน ท าการวางแผน เตรียมการ เลือกกจิกรรมการเรียนรู้ 

ขณะสอน ท าหน้าทีอ่ านวยความสะดวก(Facilitator) จัดการ แนะน า สังเกต ช่วยเหลือ เสรมิแรง และให้

ข้อมูลย้อนกลบั 

หลงัสอน ท าหน้าทีป่ระเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน เพื่อใช้ในการวางแผนการสอนต่อไป หรือตัดสิน

คุณภาพของผู้เรียน 

- ผู้เรียนมีหน้าที่รบัผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง โดยเลือกสิง่ที่ต้องการเรียน วางแผน การเรียน  

เข้าไปมีส่วนร่วมในการเรียน ศึกษาค้นคว้าเรียนรู้ด้วยตนเอง และประเมินผลการเรียนรู้ของตน 

 

 เทคนิคการสอนแบบท างานรับผิดชอบร่วมกัน(Co-operative Learning) 

 ความหมาย เป็นการจัดประสบการณ์เรียนรู้ทีผู่้เรียนท างานร่วมกันและช่วยเหลอืกันในช้ันเรยีน ซึ่ง

จะสร้างบรรยากาศที่ดีในช้ันเรียน และยังเพิ่มปฏิสัมพันธ์ที่ยอมรบัซึ่งกันและกัน สร้างความภาคภูมิใจให้

ผู้เรียน ทุกคน นอกจากนี้ยังเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอีกด้วย เพราะในช้ันเรียนมีความร่วมมือ ผู้เรียนจะ

ได้ฟัง เขียน อ่าน ทวนความ อธิบายและปฏิสัมพันธ์ ผู้เรียนจะเรียนด้วยการลงมอืกระท า ผูเ้รียนที่มี

จุดบกพร่องจะไดร้ับการช่วยเหลือจากเพือ่นในกลุม่ 
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 ความมุ่งหมายของการสอน ความมุง่หมายของการเรียนแบบท างานรับผิดชอบร่วมกัน คือการให้

สมาชิกทุกคนใช้ความสามารถอย่างเต็มที่ในการท างานกลุม่ โดยยังคงรกัษาสัมพันธ์ภาพที่ดีต่อสมาชิกกลุ่ม 

ในการเรียนเป็นกลุม่เดมินั้น จุดมุ่งหมายอยูท่ี่การท างานให้เสรจ็เท่านั้น 

  

 เทคนิคการสอนแบบอุปนัย(Inductive Method) 

 ความหมาย วิธีสอนแบบอุปนัย เป็นการสอนจากรายละเอียดปลีกย่อยไปหากฏเกณฑ์ กล่าวคือ 

เป็นการสอนแบบยอ่ยไปหาส่วนรวมหรือสอนจากตัวอย่างไปหากฏเกณฑ์ หลกัการข้อเทจ็จริง หรือ ข้อสรุป 

โดยการให้นกัเรียนท าการศึกษา สังเกต ทดลอง เปรียบเทียบแล้วพิจารณาค้นหาองค์ประกอบที่เหมือนกัน

หรือคล้ายคลึงกันจากตัวอย่างต่างๆ เพื่อน ามาเป็นข้อสรปุ 

 ความมุ่งหมายและวิธีการสอนแบบอุปนยั เพื่อช่วยให้นักเรยีนได้ค้นพบกฎเกณฑ์หรือความจริงที่

ส าคัญๆ ด้วยตนเอง กบัใหเ้ข้าใจความหมายและความสมัพนัธ์ของความคิดต่างๆ อย่างแจ่มแจ้งตลอดจน

กระตุ้นให้นกัเรียนรูจ้ักการท าการสอบสวนค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 

 ขั้นตอนในการสอนแบบอุปนัย 

 1. ขั้นตอน คือ การเตรียมตัวนักเรียน เป็นการทบทวนความรู้เดมิ ก าหนดจุดมุ่งหมายและอธิบาย

ความมุ่งหมายให้นักเรียนได้เข้าใจอย่างแจม่แจ้ง 

 2. ขั้นสอนหรือขั้นแสดง คือ การเสนอตัวอย่างหรือกรณีต่างๆ ให้นักเรียนได้พจิารณาเพือ่ให้

นักเรียนสามารถเปรียบเทียบ สรปุกฎเกณฑ์ได้ การเสนอตัวอย่างควรเสนอหลายๆ ตัวอย่างให้มากพอที่จะ

สรปุกฎเกณฑ์ได้ ไม่ควรเสนอเพียงตัวอย่างเดียว 

 3. ขั้นเปรยีบเทียบและรวบรวม เป็นข้ันหาองค์ประกอบรวม คือ การที่นักเรียนได้มีโอกาส

พิจารณาความคล้ายคลงึกันขององค์ประกอบในตัวอย่างเพื่อเตรียมสรปุกฏเกณฑ์ไม่ควรรบีร้อนเร่งเร้าเดก็

มากเกินไป 

 4. ขั้นสรปุ คือ การน าข้อสงัเกตต่างๆ จากตัวอย่างมาสรปุเป็นกฎเกณฑ์ นิยามหลกัการหรอืสูตร

ด้วยตัวนักเรียนเอง 

 5. ขั้นน าไปใช้ คือ ข้ันทดลองความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับกฎเกณฑ์หรือข้อสรุปที่ได้มาแล้วว่า

สามารถทีจ่ะน าไปใช้ในปญัหาหรือแบบฝึกหัดอื่นๆ ได้หรือไม่ 

  

 เทคนิคการสอนแบบนิรนัย(Deductive Method) 

 ความหมาย วิธีสอนแบบนีเ้ป็นการสอนทีเ่ริม่จากกฎ หรือหลักการต่างๆ แล้วให้นกัเรียนหาหลหั

ฐานเหตผุลมาพิสจูน์ยืนยัน วิธีการสอนแบบนีฝ้ึกหัดให้นักเรยีนเป็นคนมเีหตผุล ไม่เช่ืออะไรง่ายๆ จนกว่าจะ

พิสูจน์ให้เห็นจริงเสียก่อน 
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 ความมุ่งหมายของวิธีการสอนแบบนิรนัย ให้นักเรียนรูจ้ักใช้กฎ สูตร และหลักเกณฑ์ต่างๆมาช่วย 

ในการแก้ปญัหา ไม่ตัดสินใจในการท างานอย่างง่ายๆ จนกว่าจะพิสจูน์ใหท้ราบข้อเท็จจรงิก่อน 

 ขั้นตอนในการสอนแบบนิรนัย 

 1. ขั้นอธิบายปญัหา ระบสุิ่งทีจ่ะสอนในแง่ของปัญหา เพื่อยั่วยุให้นักเรียนเกิดความสนใจทีจ่ะหา

ค าตอบ(เช่น เราจะหาพื้นที่ของวงกลมได้อย่างไร) ปัญหาจะต้องเกี่ยวข้องกับสถานการณ์จริงของชีวิตและ

เหมาะสมกับวุฒิภาวะของเด็ก 

 2. ขั้นอธิบายข้อสรปุ ได้แก่ การน าเอาข้อสรุปกฎ หรือ นิยามมากกว่า 1 อย่างมาอธิบายเพื่อให้

นักเรียนได้เลือกใช้ในการแก้ปญัหา 

 3. ขั้นตกลงใจ เป็นข้ันที่นักเรียนจะเลือกข้อสรุป กฎ หรอื นิยามที่จะน ามาใช้ในการแก้ปญัหา 

 4. ขั้นพิสูจน์ หรืออาจจะเรียกว่าข้ันตรวจสอบ เป็นข้ันทีส่รปุกฎ หรือ นิยามว่าเป็นความจริง

หรือไม่ โดยการปรึกษาครู ค้นคว้าจากต าราต่างๆ และจากการทดลองข้อสรุปที่ได้พิสจูน์ว่าเปน็ความจรงิจงึ

จะเป็นความรู้ที่ถูกตอ้ง 

 

 เทคนิคการสอนแบบระดมสมอง(Brainstoming) 

 การระดมสมอง 

 ความหมาย หมายถึง วิธีสอนที่ใช้ในการอภิปรายโดยทันที ไม่มีใครกระตุ้นกลุ่มผู้เรียนเพือ่หา

ค าตอบ หรือทางเลือกส าหรบัปัญหาทีก่ าหนดอย่างรวดเร็ว ในระยะเวลาสั้นโดยในขณะนั้นจะไม่มกีารตัดสิน

ว่าค าตอบหรือทางเลือกใดดีหรือไม่อย่างไร 

 ลักษณะส าคัญ ผู้เรียนแบ่งเป็นกลุม่เล็กๆ ช่วยกันคิดหาค าตอบหรือทางเลือกส าหรับปัญหาหาทาง

ก าหนดให้มากทีสุ่ดและเร็วทีสุ่ดเท่าที่จะท าได้ แล้วช่วยกันพิจารณาเลือกทางเลือกที่ดีทีสุ่ด ซึ่งอาจมีมากกว่า

หนึ่งทาง 

 ขั้นตอนในการระดมสมอง 

 1. ก าหนดปัญหา 

 2. แบ่งกลุม่ผูเ้รียนและอาจเลือกประธานหรือเลขาเพื่อช่วยในการอภิปรายและบันทึกผล 

 3. สมาชิกในกลุม่ทุกคนช่วยกันหาค าตอบหรือทางเลอืกส าหรับปญัหาที่ก าหนดให้มากที่สุดภายใน

เวลาที่ก าหนด โดยปัญหาของแตล่ะกลุ่มอาจเป็นปญัหาเดียวกันหรือต่างกันก็ได ้

 4. คัดเลือกเฉพาะทางเลอืกที่น่าจะเป็นไปได้ หรอืเหมาะสมที่สุด 

 5. แต่ละกลุม่น าเสนอผลงานของตน 

 6. อภิปรายและสรปุผล 
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 เทคนิคการสอนโดยการลงมือปฏิบัติ(Practice) 

 วิธีการสอนโดยการลงมือปฏิบัติ หมายถึง วิธีสอนที่ให้ประสบการณ์ตรงกับผู้เรียน โดยการให้ลง

มือปฏิบัตจิรงิ เป็นการสอนที่มุง่ใหเ้กิดการผสมผสานระหว่างทฤษฎีและภาคปฏิบัติจริง 

 วิธีปฏิบัติ ให้ผูเ้รียนลงมือฝกึฝนหรอืปฏิบัตจิรงิ 

 ลักษณะส าคัญ การลงมือปฏิบัติมักด าเนินการภายหลงัการสาธิต การทดลองหรือการบรรยายเป็น

การฝกึฝนความรู้ความเข้าใจจากทฤษฎีที่เรียนมาโดยเน้นการฝึกทักษะ 

 ขั้นตอนการสอน 

 1. ขั้นเตรียม ผูส้อนก าหนดจุดมุง่หมายของการปฏิบัติ รายละเอียดของข้ันตอนการท างานเตรียม

สื่อต่างๆ เช่น วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือใบงานหรือคู่มือการปฏิบัติงาน 

 2. ขั้นด าเนินการ ผูส้อนให้ความรู้และทกัษะทีเ่ป็นพื้นฐานในการปฏิบัตมิอบหมายงานที่ปฏิบัตเิป็น

กลุ่มหรือรายบุคคลก าหนดหัวข้อการรายงานหรือการบันทึกผลการปฏิบัติงานของผู้เรียน 

 3. ขั้นสรปุ ผูส้อนและผูเ้รียน ช่วยกันสรุปกจิกรรมการปฏิบตัิงาน 

 4. ขั้นประเมินผล สงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน เช่น ความสนใจ ความร่วมมือ ความเป็นระเบียบ 

การประหยัด การใช้และการเกบ็รักษาเครือ่งมือ และการตรวจผลงาน เช่น คุณภาพของงาน ความคิดริเริ่ม 

ความประณีตสวยงาม 

 

 เทคนิคการสอนโดยใช้แผนท่ีความคิด(Mind Map) 

 แผนท่ีความคิดคืออะไร 

 แผนที่ความคิด (Mind Map) เป็นการน าเอาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับสมองไปใช้ใหเ้กิดประโยชน์สงูสุด 

การเขียนแผนที่ความคิดเกิดจากการใช้ทักษะทั้งหมดของสมอง หรือเป็นการท างานร่วมกันของสมอง ทั้ง 2 

ซีก คือ สมองซีกซ้าย และสมองซีกขวา 

 สมองซีกซ้าย ท าหน้าที่ในการวิเคราะห์ค า ภาษา สัญลักษณ์ ระบบ ล าดับความเป็นเหตเุป็นผล 

ตรรกวิทยา ฯลฯ 

 สมองซีกขวา ท าหน้าที่สงัเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ จินตนาการ ความงาม ศิลปะ จงัหวะ โดยมี

เส้นประสาทส่วนหนึ่งเป็นตัวเช่ือมโยงสมองทัง้ซีกซ้ายและซกีขวาให้ท างานประสานกัน 

 วิธีเขียนแผนท่ีความคิด 

 แผนที่ความคิด (Mind Map) พฒันาจากการจดบันทกึแบบเดิมๆ ที่บันทกึเป็นตัวอักษรเป็นบรรทัด 

เป็นแถว โดยดินสอหรือปากกามาเป็นการจดบันทึกเป็นค า ภาพ สัญลักษณ์ แบบแผ่เป็นรัศมอีอกรอบ 

ศูนย์กลางเหมอืนการแตกแขนงของกิง่ไม้ โดยใช้สีสันให้น่าสนใจ 

 แผนท่ีความคิด(Mind Map)ใช้ได้กับอะไรบา้ง 
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 แผนที่ความคิด (Mind Map) น าไปใช้กับกิจกรรมในชีวิตส่วนตัวและกิจกรรมในการปฏิบัติงานทุก

แขนงวิชา และอาชีพ เช่น ใช้ในการวางแผน การช่วยจ า การตัดสินใจ การแก้ปญัหา 

 การเรียนรูโ้ดยใช้แผนท่ีความคิด(Mind Map) 

 การเรียนรู้วิชาต่างๆ ใช้แผนที่ความคิดช่วยในการศึกษาเล่าเรียนทุกวิชาได้ เด็กเลก็จะเขียนแผนที่

ความคิดได้ตามวัยของตน ส่วนในช้ันเรียนที่โตข้ึนความละเอยีดซับซ้อนจะมากขึ้นตามเนื้อหา และวัยของ

ตนแต่ไม่ว่าจะเป็นระดับช้ันใด แผนที่ความคิดก็ช่วยให้เกิดความคิดได้กว้างขวาง หลากหลาย ช่วยความจ า 

ช่วยให้งานต่างๆ มีความสมบูรณ์ ความคิดต่างๆ ไม่ขาดหายไป 

  

การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู ้

 การสอนเป็นการจัดประสบการณ์ที่เหมาะสมให้กับผูเ้รียนไดป้ระสบการณ์เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้

หรือเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่ดีข้ึน การสอนจงึเป็นกระบวนการส าคัญทีก่่อใหเ้กิดความเจรญิงอก

งามทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ และสตปิัญญา ดังนั้นการสอนจงึเป็นภารกิจที่ต้องใช้ศาสตร์และศิลป์ เพื่อให้เกิด

ประสบการณ์ทีม่ีความหมายต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนและเกิดประสทิธิภาพที่ดี ผู้สอนต้อง

ออกแบบและจัดการเรียนรู้ใหส้อดคล้องกบัจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ โดยผู้สอนจะต้องวางแผนการสอนหรือ

เขียนเป็นแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ ผูส้อนจะเลือกวิธีสอน เทคนิคการสอนหรือกระบวนการเรียนรู้เพือ่

น าไปออกแบบการจัดกจิกรรมพร้อมๆ กับการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ผูส้อนควรจะออกแบบการสอน

ก่อนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนจะพบว่าเขียนแผนได้ง่ายข้ึน ไม่ว่าจะสอนเรื่องอะไร  

 

 ความหมายของการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู ้

 การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการวางเค้าโครงของการสอนท าใหเ้ห็นภาพรวมของการ

จัดการเรียนการสอนเป็นข้ันตอนการเลือกวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการสอน วิธีการสอน 

เทคนิคการสอน เพื่อใช้เป็นแนวทางก าหนดกจิกรรมการเรียนรู้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

ความส าคัญของการออกแบบและการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีหลายประการ ดังนี้ 

1. ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยวิธีที่หลากหลาย ท าให้ได้รบัทั้งความรู้และกระบวนการเรียนรู้ต่างๆ ผูเ้รียน 

สามารถใช้กระบวนการเรียนรู้แสวงหาความรูอ้ื่นๆ ได้ด้วยตนเอง 

2. ผู้เรียนมีโอกาสค้นพบวิธีการเรียนรูท้ี่เหมาะสมกบัตนเองและเลือกใช้กิจกรรมที่ตนเองถนัดเพื่อ 

แสดงความรูห้รือผลงาน 

3. ผู้สอนมีโอการสใช้ความรู้ ความสามารถใหเ้กิดประโยชน์อยา่งเต็มที่แก่ผูเ้รียน ตนเอง และ

วิชาชีพ 
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ขั้นตอนจัดท าแผนการจัดการเรยีนรู ้

ข้ันตอนการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ มีดังนี้  

1. ศึกษาหน่วยการเรียนรู้ในเรื่องเนือ้หาสาระ ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวัง 

2. ศึกษาผู้เรียนในเรือ่งวิธีการเรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคล 

3. ศึกษารูปแบบการสอน วิธีการสอน และเทคนิคการสอนทีส่อดคล้องกบัเนือ้หาสาระ และท าให้ 

ผู้เรียนมผีลการเรียนตามที่คาดหวัง 

4. เลือกรปูแบบ หรือวิธี หรือเทคนิคการสอนใน 1 หน่วย การเรียนรูม้ักใช้รูปแบบการสอน 1  

รูปแบบร่วมกับหลายวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่างๆ 

5. ก าหนดสื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 

6. เลือกวิธีและเครื่องมือวัดผล และตั้งเกณฑ์การประเมินผล 

 

ประเภทของแผนการจัดการเรียนรู ้

แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เขียนไว้ล่วงหน้า ท าให้ผูส้อน 

มีความพร้อม และมั่นใจว่าจะสามารถสอนได้บรรลุจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ และด าเนินการสอนราบรื่น

ประเภทการจัดการเรียนรูม้ี 2 ประเภทได้แก่ (ชนาธิป พรกลุ, 2551 หน้า 58-86) 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ ระดบัหน่วยการเรียนรู้ เป็นแผนที่ระบุเฉพาะกิจกรรมหลักๆ ที่ผูส้อน 

หรือผู้เรียนท า โดยไม่มรีายละเอียดเป็นการเขียนเค้าโครงว่าใน 1 หน่วยการเรียนรูผู้ส้อนและผูเ้รียนต้องท า

อะไรบ้าง แต่ไม่ได้บอกว่าท าอย่างไร ผลของการกระท าหรือผลการเรียนรู้เขียนไว้กว้างๆ ไม่ลงลึกถงึ

พฤติกรรมการออกแบบการสอนควรท าในระดบัหน่วยก่อน เพื่อใหผู้้สอนสามารถเลือกกิจกรรมได้เหมาะสม

ในแผนระดบัรายช่ัวโมง 

2. แผนการจัดการเรียนรู้ ระดบัรายช่ัวโมงหรือครัง้ เป็นแผนที่ระบุทั้งกิจกรรมย่อย และวิธีท า 

กิจกรรมเหล่าน้ันรวมทั้งมีการยกตัวอย่างและการถามค าถาม เมื่อจบบทเรียนผูเ้รียนตอ้งแสดงผลการเรียนรู้

เป็นพฤติกรรมทีผู่้สอนก าหนดไว้ในจุดประสงค์ 

 

 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู ้

 แผนการจัดการเรียนรู้ในปจัจบุัน มีองค์ประกอบที่ส าคัญอยู่ 7 ประการ ได้แก่ 

1. เรื่องและเวลาที่ใช้สอน 

2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3. สาระส าคัญ 

4. เนื้อหา 
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5. กระบวนการจัดการเรียนรู้/กิจกรรมการเรียนการสอน 

6. สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ (สื่อการสอน) 

7. การวัดผลประเมินผล 

 

การวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้เป็นข้ันหนึง่ของการวางแผนจัดการเรียนรู้ ผูส้อนควรด าเนินการ 

อย่างน้อย 3 ข้ันตอน เพื่อให้การสอนในช้ันเรียนมีความราบรื่น และบรรลุเป้าหมายอย่างมีประสทิธิภาพ 

ข้ันตอนการวางแผนจัดการเรียนรู้ มี 3 ข้ัน ดังนี้ 

1. ข้ันก่อนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้

2. ข้ันการเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้

3. ข้ันหลังการเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้

 

ขั้นที่ 1 ก่อนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ผูส้อนควร 

1. ศึกษาเรื่องและสาระที่จะสอนในช่ัวโมงนั้นให้เข้าใจ 

2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรูท้ี่ผูส้อนต้องการใหผู้้เรียนเรียนรู้ 

3. เขียนสาระเป็นข้อๆ พร้องทัง้อธิบายสั้นๆ 

4. เขียนสาระส าคัญ 

5. ออกแบบการสอนโดยเลือกรปูแบบการสอน หรือวิธีสอนที่เหมาะสมกบัสาระ และศึกษาวิธีการ 

6. ถ้ามีการสอนลกัษณะเฉพาะ เช่น การสอนคิด หรอืการสอนอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน  

ผู้สอนต้องศึกษาเพิม่เตมิ 

7. เลือกกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับรูปแบบการสอน วิธีสอน หรือลักษณะเฉพาะ และ 

จัดล าดับกิจกรรมเหล่าน้ันตามข้ันตอนการสอน 

8. ระบสุื่อการเรียนรู้ หรือแหลง่เรียนรูเ้รียงตามล าดับกจิกรรมที่ใช้ 

9. ก าหนดเครื่องมอืวัดและเกณฑ์การประเมินผล 

 

ขั้นที่ 2 การเขียนแผนจัดการเรยีนรู้ ใหผู้้สอนเขียนตามที่วางไว้โดยเขียนตามวิธีเขียนแต่ละ 

องค์ประกอบที่ได้ศึกษามา เช่น การท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีขั้นตอน ดังนี้ 

1. วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา สาระการเรียนรูร้ายปหีรือรายภาค และหน่วยการเรียนรู้ที่

สถานศึกษาจัดท าข้ึน เพื่อประโยชน์ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการ

จัดการเรียนรู ้
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2. วิเคราะหผ์ลการรียนรูท้ี่คาดหวังเพื่อน ามาเขียนเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้โดยครอบคลุม

พฤติกรรมทั้งด้านความรู้ทักษะ/กระบวนการ เจตคติ และค่านิยม 

3. วิเคาระหส์าระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระที่เรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน ชุมชนและ

ท้องถ่ิน 

4. วิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ โดยเลอืกรปูแบบการจัดการเรยีนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

5. วิเคาระห์กระบวนการประเมินผลโดยเลือกใช้วิธีการวัดผล ประเมินผลใหส้อดคลอ้งกบั

จุดประสงค์การเรียนรู้ และสร้างแบบวัดประเมินผลให้ครอบคลุมเนื้อหา 

6. วิเคราะห์แหลง่เรียนรู้ โดยคัดเลือกสื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ทัง้ในและนอกหอ้งเรียน

ให้เหมาะสมกบักระบวนการจัดการเรียนรู(้คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน,2549) 

 

วิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้/การจัดการเรียนรู ้

 ผู้สอนต้องวิเคราะหจ์ุดประสงค์และสาระการเรียนรู้เพื่อออกแบบการเรียนรู้ทีเ่น้นผู้เรียน

เป็นส าคัญ ตามองค์ประกอบการเรียนรู้ตอ่ไปนี้ 

1. ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ซึ่งกันและกัน เป็นกระบวนการที่ครกูระตุ้นให้ผูเ้รียนดงึหรือ

เช่ือมโยงประสบการณ์เดิมกบัสถานการณ์ใหม่ การแลกเปลีย่นประสบการณ์กันนี้ช่วยให้ผูเ้รียน

รวบรวมมวลประสบการณ์ทีห่ลากหลายแล้วน าไปสูก่ารเรียนรู้สิง่ใหมร่่วมกัน การจัดกจิกรรม

ในข้ันน้ีได้แก่ การตั้งค าถาม การให้แก้ไขปัญหาด้วยความรู้เดิม เป็นต้น 

2. มีกิจกรรมการสร้างความรูร้่วมกันเป็นองค์ประกอบที่ช่วยใหผู้้เรียนได้คิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์

และสร้างสรรค์มวลประสบการณ์ ข้อมลู ความคิดเห็น ฯลฯ เพื่อใหเ้กิดความเข้าใจที่ถ่องแท้ 

หรือเกิดข้อสรปุของความรู้ใหม่ ตลอดจนตรวจสอบปรับ/เปลี่ยนความคิดความเช่ือของตน การ

จัดกิจกรรมในข้ันน้ีได้แก่ การตั้งประเด็นใหผู้้เรียนได้คิด และสะทอ้นความคิดปรบัเปลี่ยน

ความคิดอย่างลึกซึง้ จนเกิดความเข้าใจชัดเจน จนได้ข้อสรุปหรือความรู้ใหม่ตามจุดประสงค์ที่

ก าหนด 

3. กระบวนการเรียนรู้ความรู้จากครู(ผ่านสือ่และแหลง่การเรียนรู้) เป็นองค์ประกอบทีผู่้เรียน

ได้รับข้อมลูความรู้ แนวคิด ทฤษฎี หลักการ ข้ันตอน หรือข้อสรปุต่างๆ โดยครูเป็นผูจ้ัดให้เพื่อ

เป็นประโยชน์ในการสร้างความรู้ใหม่ และช่วยให้การเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ การจัดกจิกรรม

ในข้ันน้ีได้แก่ การให้แนวคิดทฤษฎีหลักการ ข้อมลูความรู้ ข้ันตอนทักษะ ฯลฯ ซึ่งท าได้หลาย

ทางเช่น บรรยาย ดูวีดีทัศน์ อ่านเอกสาร ใบความรู้ ต ารา ฯลฯ 

4. ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัตหิรอืประยุกต์ใช้เป็นองค์ประกอบที่ท าให้ผูเ้รียนได้น าความคิดรวบยอด

หรือข้อสรปุหรือความรู้ใหมท่ี่เกิดข้ึนจากการเรียนรู้ในองค์ประกอบข้างต้นที่กล่าวมาแล้ว และ

ในข้ันน้ีเป็นข้ันที่สะท้อนกระบวนการจัดการเรียนรู้ว่า มิใช่เพียงเรียนรูเ้ท่านั้นแต่เป็น
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กระบวนการที่ได้ใช้ความรู้ทีเ่รียน ท าใหเ้กิดเป็นทกัษะและเจตคติที่ดีต่อการเรียนตามมา การ

จัดกิจกรรมในข้ันน้ีได้แก่ การท าแผนภาพจัดนิทรรศการ ท ารายงานสรุปสาระส าคัญ ตาราง

วิเคราะห์ ฯลฯ 

 

ขั้นที่ 3 หลังการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ก่อนผู้สอนจะน าแผนไปจัดการเรียนการสอนในช้ัน

เรียน ผูส้อนควรเตรียมสื่อการสอนให้พร้อมและทดลองท าบางกิจกรรม หรือทุกกิจกรรมทีผู่้สอนก าหนดให้

ผู้เรียนท า การท าเช่นน้ีเป็นโอกาสใหผู้้สอนได้ตรวจสอบวิธีท ากิจกรรม และคาดค าตอบของผู้เรียนได้

บางครัง้อาจต้องท าการปรับบางกจิกรรม 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีดีควรมีลักษณะ ดังนี ้

1. มีความละเอียด ชัดเจน มีหัวข้อและส่วนประกอบต่างๆ ครอบคลุมตามศาสตร์ของการสอน 

โดยสามารถตอบค าถามต่อไปนี ้

1.1 สอนอะไร (หน่วย หัวเรือ่ง ความคิดรวบยอดหรือสาระส าคัญ) 

1.2 เพื่อจุดประสงค์อะไร (จุดประสงค์การเรียนรู้ซึง่ควรเขียนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม) 

1.3 ได้สาระอะไร (เนื้อหา / โครงร่างเนื้อหา) 

1.4 ใช้วิธีการใด (กิจกรรมการเรียนการสอนซึ่งใช้กิจกรรมการเรยีนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น

ส าคัญ) 

1.5 ใช้เครื่องมอือะไร (วัสดอุุปกรณ์ สื่อและแหล่งเรียนรู้) 

1.6 ทราบได้อย่างไรว่าประสบความส าเรจ็ (การวัดผลและประเมินผล) 

2. แผนการจัดการเรียนรูส้ามารถน าไปปฏิบัติได้จริง 

3. ส่วนประกอบต่างๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์เช่ือมโยงสัมพันธ์กัน  

เช่น ผู้เรียนในด้านความรู้ ทกัษะ กระบวนการและเจตคต ิ

3.1 จุดประสงค์การเรียนรู้ ครอบคลุมสาระ / เนื้อหา และเป็นจดุประสงค์ทีพ่ัฒนาผู้เรียน 

ในด้านความรู้ ทักษะ กระบวนการและเจตคต ิ

3.2 กระบวนการจัดการเรียนรู้ ควรสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์และเนื้อหาสาระ 

3.3 วัสดุอุปกรณ์ สื่อ และแหลง่เรียนรู้ ควรสอดคล้องสัมพันธ์กับกิจกรรมและการเรียนรู้ 

3.4 การวัดผลและประเมินผล ควรสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้
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4.ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructionism)  

Constructionism เป็นทฤษฎีทางการศึกษาที่พัฒนาข้ึนโดย Professor Seymour Papert แหง่ 

M.I.T. (Massachusette Institute of Technology) ทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิสซึม่ (Constructionism) 

หรือ ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ทีเ่น้นผู้เรียนเป็นผูส้ร้างองค์ความรู้ด้วย 

ตนเอง   

ประสบการณ์ใหม่ / ความรู้ใหม่ + ประสบการณ์เดิม / ความรู้เดมิ =  องค์ความรู้ใหม่ บุคคล  

ซีมัวร์ พารเ์พิรท์ (Seymour Papert) ได้ให้ความเห็นว่า ทฤษฎีการศึกษาการเรียนรู้ ทีม่ี พื้นฐานอยู่บน

กระบวนการการสร้าง 2 กระบวนการด้วยกัน   

สิ่งแรก คือ ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยการสร้างความรู้ใหม่ขึ้นด้วยตนเอง ไม่ใช่รับแต่ข้อมลูที่ หลัง่ไหลเข้ามา

ในสมองของผูเ้รียนเท่านั้น โดยความรูจ้ะเกิดข้ึนจากการแปลความหมายของ ประสบการณ์ที่ได้รับ   

สังเกตว่าในขณะที่เรา สนใจท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยู่อย่าง ตั้งใจเราจะ ไม่ลดละความพยายาม เราจะคิดหาวิธีการ

แก้ไขปัญหาน้ันจนได้   

  สิ่งทีส่อง คือ กระบวนการการเรียนรูจ้ะมปีระสิทธิภาพมากที่สุด หากกระบวนการนั้นมี 

ความหมายกับผู้เรียนคนน้ัน   

จากที่กล่าวมาสามารถสรปุให้เป็นหลักการต่างๆที่มีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ได้ดังนี้  

1. หลักการทีผู่้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง หลักการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism 

คือ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยใหผู้้เรียนลงมือประกอบกจิกรรมการ เรียนรู้ด้วยตนเองหรือได้

ปฏิสัมพันธ์กบัสิง่แวดล้อมภายนอกที่มีความหมาย ซึ่งจะรวมถึงปฏิกิรยิา ระหว่างความรู้ในตัวของผูเ้รียนเอง 

ประสบการณ์และสิง่แวดล้อมภายนอก การเรียนรูจ้ะได้ผลดถ้ีา หากว่าผู้เรียนเข้าใจในตนเอง มองเห็น

ความส าคัญในสิ่งที่เรียนรู้และสามารถเช่ือมโยงความรู้ ระหว่างความรู้ใหม่กบัความรูเ้ก่า(รู้ว่าตนเองได้เรียนรู้

อะไรบ้าง) และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ ข้ึนมา และเมื่อพจิารณาการเรียนรู้ที่เกิดข้ึนในการเรียนการสอน

โดยปกติทีเ่กิดข้ึนในห้องเรียนนั้น สามารถจะแสดงได้ดังรูป  

ความรู้ ครู -------> ผู้เรียน 

2. หลักการที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ โดยครูควรพยายามจัดบรรยากาศการเรียน การ

สอน ที่เปิดโอกาสใหผู้้เรียนลงมือปฏิบัติกจิกรรมการเรียนด้วยตนเองโดยมีทางเลือกในการ เรียนรู้ที่

หลากหลาย(Many Choice) และเรียนรู้อย่างมีความสุขสามารถเช่ือมโยงความรู้ระหว่าง ความรู้ใหม่กบั

ความรู้เก่าได้ ส่วนครูเป็นผู้ช่วยเหลอืและคอยอ านวยความสะดวก  
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3. หลักการเรียนรูจ้ากประสบการณ์และสิง่แวดล้อม หลักการนี้เน้นใหเ้ห็นความส าคัญของ การ

เรียนรู้ร่วมกัน(Social value) ท าใหผู้้เรียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้อกีแหล่งหนึ่งทีส่ าคัญ การ สอนตาม

ทฤษฎี Constructionism เป็นการจัดประสบการณ์เพือ่เตรยีมคนออกไปเผชิญโลก ถ้าผูเ้รียน เห็นว่าคน

เป็นแหล่งความรู้ส าคัญและสามารถแลกเปลี่ยนความรู้กันได ้เมื่อเขาจบออกไปกจ็ะ ปรบัตัวได้ง่ายและ

ท างานร่วมกบัผู้อื่นอย่างมีประสทิธิภาพ   

4. หลักการที่ใช้เทคโนโลยเีป็นเครื่องมือการรู้จักแสวงหาค าตอบจากแหลง่ความรู้ต่างๆด้วย ตนเอง

เป็นผลให้เกิดพฤติกรรมทีฝ่ังแน่นเมื่อผู้เรียน "เรียนรู้ว่าจะเรยีนรู้ได้อย่างไร (Learn how to Learn)"   

 

  บทบาทและคณุสมบัติท่ีครูควรมีใน การสอนแบบ Constructionism   

ในการสอนตามทฤษฎี Constructionism ครูเองนับว่ามบีทบาทส าคัญมากในการทีจ่ะ ควบคุม

กระบวนการใหบ้รรลุตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ ซึ่งครทูี่ศึกษาทฤษฎีนี้ควรมีความเข้าใจใน บทบาท 

คุณสมบัติที่ครูควรจะมี รวมทัง้ทัศนคติที่ครูควรเปลี่ยนและสิ่งที่ต้องค านึงถึง   

 

บทบาทของครู  

ในการด าเนินกจิกรรมการสอน ครูควรรู้จักบทบาทของตนเองอย่างแจ่มแจง้ ครูนับว่าเป็น บุคคล

ส าคัญทีจ่ะท าให้การสอนส าเร็จผล ดังนั้นจึงควรรู้จกับทบาทของตน ดังนี้ คือ  จัดบรรยากาศการเรียนรู้ให้

เหมาะสม โดยควบคุมกระบวนการการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย ตามที่ก าหนดไว้และคอยอ านวยความ

สะดวกใหผู้้เรียนด าเนินงานไปได้อย่างราบรื่น  แสดงความคิดเห็นและให้ข้อมลูทีเ่ป็นประโยชน์แก่ผูเ้รียน

ตามโอกาสที่เหมาะสม(ต้องคอย สงัเกตพฤติกรรมการเรียนรูข้องผู้เรียนและบรรยากาศการเรียนทีเ่กิดข้ึนอยู่

ตลอดเวลา)   เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้เรียนรู้ตามแนวทางของทฤษฎี Constructionismโดยเน้นใหผู้้เรียน 

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เป็นผูจุ้ดประกายความคิดและกระตุ้นใหผู้้เรียนได้มีส่วนร่วม ในกิจกรรมการ

เรียนโดยทั่วถึงกัน ตลอดจนรับฟังและสนบัสนุนส่งเสริมให้ก าลังใจแก่ ผู้เรียนทีจ่ะเรียนรูเ้พื่อประจักษ์แก่ใจ

ด้วยตนเอง  ช่วยเช่ือมโยงความคิดเห็นของผู้เรียนและสรุปผลการเรียนรู้ ตลอดจนสง่เสรมิและน าทาง ให้

ผู้เรียนได้รู้วิธีวิเคราะหพ์ฤติกรรมการเรียนรู้ เพื่อผูเ้รียนจะไดน้ าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ได้   

 

คุณสมบัติท่ีครูควรมีในการสอนแบบ Constructionism  

มีความเข้าใจทฤษฎี Constructionism และพร้อมที่จะเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ตาม แนวทาง

ของทฤษฎี Constructionism  มีความรู้ในเนื้อหาที่สอนอยา่งดี   มีความเข้าใจมนุษย์ มีจิตละเอียดพอที่จะ

สามารถตรวจสอบความคิดของผู้เรียนและดงึ ความคิดของผู้เรียนให้แสดงออกมามากที่สุด  มีการพัฒนา

ตนเอง ทางร่างกาย สติปัญญาและจิตใจอยู่เสมอ ครูควรรู้จกัตนเองและพฒันา ความรู้ บุคลิกภาพ ของตน

ให้ดีข้ึน มีใจกว้าง ยอมรบัฟงัความคิดเห็นของผูเ้รียน ไม่ถือว่า ความคิดตนถูกต้องเสมอ เข้าใจและยอมรบัว่า
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บุคคลมีความแตกต่างกัน ไม่ด่วนตัดสิน ผูเ้รียนอย่างผิวเผิน  ควรมีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดีกบัผู้เรียน เพราะการมี

มนุษย์สัมพันธ์ที่ดีของครจูะท าใหบ้รรยากาศ ในการเรียนการสอนเกิดความเป็นกันเองและมีความเป็นมิตรที่

ดีต่อกัน  ครูควรมีทักษะในการสื่อความหมายกบัผูเ้รียน ในการสอนน้ันครูมกัจะมีการสื่อ ความหมายกับ

ผู้เรียนเสมอ จงึควรสือ่ความหมายให้ชัดเจน ไม่คลมุเครอื รูจ้ักใช้วาทศิลป์ ใหเ้หมาะกับกาลเทศะ และ

เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละคน(การสื่อความหมายให้กบัผูเ้รียนแต่ ละคนจะไม่เหมือนกันเพราะผู้เรียนมีการ

รับรู้และเรียนรู้ได้ไม่เท่ากัน)   มีทักษะในการใช้วิจารณญาณตัดสินใจและแก้ไขปัญหา ทักษะด้านน้ีท าให้ครู

ด าเนินงาน ได้สะดวกราบรื่น เนื่องจากการสอนแบบ Constructionism นั้นผูส้อนจะต้องคอยสงัเกต 

บรรยากาศการเรียนที่เกิดข้ึนอยู่ตลอดเวลา และจะต้องคอยแก้ไขปัญหาในแต่ละช่วงให้ เหมาะสม ดังนั้น

ผู้สอนจึงตอ้งมทีักษะในการใช้วิจารณญาณตัดสินใจและแก้ไขปัญหาที่ดี  มีทกัษะในการช่วยเหลือผู้เรียน 

บ่อยครั้ง ครูตอ้งคอยช่วยแก้ปัญหาใหผู้้เรียนครจูึงควรมี ความเป็นมิตรเป็นกันเองกับนักเรียนเสมอ หากครู

ไม่มีทักษะทางด้านน้ีแล้ว การช่วยเหลือ อาจไม่บรรลุผล จากที่กล่าวมาข้างต้นนั้นเป็นคุณสมบัตทิี่ครูควรมี

เพื่อน ามาใช้ปรับปรงุมนุษยสมัพันธ์ใน การเรียนการสอนและการด าเนินชีวิตประจ าวันให้ดีข้ึน นอกจากนั้น

สิ่งทีส่ าคัญมากก็คือครู ควรมีพื้นฐานของความรักในวิชาชีพครู พยายามเข้าใจผู้เรียนแต่ละคนใหม้ากๆโดย

ยึดหลัก ที่ว่าคนเรามีความแตกต่างกัน(ไม่น าคนหนึ่งมาเปรียบเทียบกับอีกคนหนึง่) ครูควรรู้จัก เคารพ

ความคิดของตนเองและผู้อื่น(โดยเฉพาะผูเ้รียน) และควรรกัษาสุขภาพร่างกายและ จิตใจของครูเองให้

สมบรูณ์ และแจม่ใสอยูเ่สมอ   

 

ทัศนคติท่ีครูควรเปลี่ยนและสิ่งท่ีต้องค านึงถึง  

ในการเรียนการสอนตามทฤษฎี Constructionism ครูควรเปลี่ยนแปลงทัศนคติให้เหมาะสม เพือ่

เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมสี่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยตนเองมากยิง่ข้ึน ทัศนคติที่ครูควร เปลี่ยนแปลงไปและสิง่ที่

ครูควรค านึงถึงมีดังนี้  ครูต้องไม่ถือว่า ครูเป็นผู้รู้แตผู่้เดียว ผู้เรียนต้องเช่ือตามที่ครบูอกโดยไม่มีเงื่อนไข แต่

ครู ต้องตระหนักว่าตนเองมีความรูท้ี่จะช่วยเหลือนกัเรียนเทา่ที่จะช่วยได้ ดังนั้นครูจึงไมอ่ับอายผู้เรียนทีจ่ะ

พูดว่า “ครูก็ยังไม่ทราบ พวกเรามาช่วยกันหาค าตอบดซูิ”ฯลฯ  ครูต้องพยายามช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้

ด้วยตนเองมากที่สุดเท่าทีจ่ะมากได้ ต้องอดทน และปล่อยให้นักเรียนประกอบกจิกรรมด้วยตนเอง อย่าด่วน

ไปชิงบอกค าตอบเสียก่อน ควร ช่วยเหลอืแนะน าผูเ้รียนที่เรยีนช้าและเรียนเร็วใหส้ามารถเรียนไปตาม

ความสามารถของ ตนเองด้วยตนเองให้มากที่สุด  ไม่ควรถือว่า “ผู้เรียนที่ดีต้องเงียบ” แต่ครูควรจะเปิด

โอกาสให้ผูเ้รียนได้พูดคุยกันในเนือ้หา หรือได้พูดคุยแลกเปลีย่นความคิดเห็นหรือความรู้กันได้  ครูตอ้งไม่ถือ

ว่าการที่ผูเ้รียนเดินไปเดินมาเพื่อประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ นั้นเป็นการ แสดงถึงความไมม่ีระเบียบวินัย 

แต่ต้องคิดว่าการเดินไปเดินมาเป็นกระบวนการหนึง่ที่ช่วย ให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างต่อเนื่อง และช่วยท าให้

ผู้เรียนไม่เบื่อหน่ายต่อการเรียน  ครูต้องลดบทบาทตัวเองลง (ท าตัวให้เลก็ทีสุ่ด) พูดในสิ่งที่จ าเป็น เลือกสรร

ค าพูดให้แน่ใจ ว่าผู้เรียนมีความต้องการฟังในสิ่งที่ครูพูด ก่อนที่จะพูดครูจงึควรเร้าความสนใจของผูเ้รียน 
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เสียกอ่น   ขณะที่ผู้เรียนประกอบกิจกรรมครูต้องอยู่ดูแลเอาใจใส่พฒันาการของผูเ้รียนแต่ละคน ต้อง ไม่คิด

ว่า เมื่อผู้เรียนสามารถเรียนได้เองแล้วครกู็เอาเวลาท าอย่างอืน่ได้  ครูควรมีใจกว้างและชมเชยนักเรียนที่ท า

ดีหรือประสบความส าเร็จแม้เพียงเล็กน้อย ไม่ ต าหนิหรือลงโทษเมื่อผู้เรียนท าผิดพลาด หรือท าไม่ถูกใจครู   

ครูไม่ควรจะเอาตนเองไปยึดติดกบัหลักสูตรมากจนเกินไป ไม่ควรจะยัดเยียดเนื้อหาที่ไม่ จ าเป็นใหก้ับผู้เรียน 

ควรคิดว่าการให้เนื้อหาทีจ่ าเป็นแม้จะนอ้ยอย่างก็ยงัดีกว่าสอนหลายๆ อย่าง แต่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้น้อย

มาก(รู้แบบงูๆปลาๆ) หรอืน าความรู้ทีเ่รียนไป ประยกุต์ใช้ไม่ได้  การจัดตารางสอนควรจัดให้ยืดหยุ่น

เหมาะสมกับเวลาที่ให้ผูเ้รียนได้ลงมือปฎิบัติกจิกรรม ครูตอ้งพยายามเปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้ลงมือปฎิบัติ

กิจกรรมภายในเวลาที่เหมาะสม ไม่มาก หรอืน้อย 

 
บทบาทของผู้เรยีน  

ในการเรียนตามทฤษฎี Constructionism ผูเ้รียนจะมบีทบาทเป็นผู้ปฎิบัติและสร้างความรู้ไป

พร้อมๆ กันด้วยตัวของเขาเอง(ท าไปและเรียนรู้ไปพรอ้มๆกนั) บทบาทที่คาดหวังจากผูเ้รียน คือ มีความ

ยินดีร่วมกิจกรรมทกุครั้งด้วยความสมัครใจ  เรียนรู้ได้เอง รูจ้ักแสวงหาความรูจ้ากแหล่งความรู้ต่างๆที่มีอยู่

ด้วยตนเอง  ตัดสินปัญหาต่างๆอย่างมเีหตผุล  มีความรูส้ึกและความคิดเป็นของตนเอง  วิเคราะห์พฤติกรรม

ของตนเองและผู้อื่นได้  ให้ความช่วยเหลือกันและกัน รูจ้ักรบัผิดชอบงานที่ตนเองท าอยู่และที่ได้รับ

มอบหมาย  น าสิ่งทีเ่รียนรู้ไปประยกุต์ใช้ประโยชน์ในชีวิตจรงิได้น้ัน   

จากการไดเ้ข้ามาสมัผสักบัทฤษฎี Constructionism สังเกตว่าผู้เรียนมีความสุขกับการ เรียนมาก

ข้ึนและมีผลดี คือ   

1. ผู้เรียนไดรู้้จักและเข้าใจตนเองดีข้ึนโดยทราบข้อดีและข้อบกพรอ่งของตนเอง   

2. ผู้เรียนรู้จกัคิดอย่างมรีะบบมากขึ้น เพราะการเรียนรู้จากการท างาน ท าให้ต้องพยายามคิด 

พิจารณาหาค าตอบและวิธีการแก้ปญัหา ท าใหรู้้จกัจัดระบบความคิดเพื่อแก้ปัญหาน้ัน   

3. ผู้เรียนรู้จกัวิธีการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองมากขึ้น รู้ว่าจะแสวงหาความรู้ตามแนวทางที่ 

เหมาะสมกับตนเองได้อย่างไร และรู้ว่าคนเป็นแหล่งความรูอ้ีกแหลง่หนึง่ทีส่ าคัญ   

4. ผู้เรียนรู้จกัแก้ปญัหาและตัดสินปัญหาอย่างมีเหตุผลมากข้ึน จากการฝึกฝนการวิเคราะห์ ปญัหา

และข้อมลูต่างๆที่พบในระหว่างการลงมือปฏิบัติ อันจะน าไปสู่การแก้ปญัหาในชีวิต จรงิได้   

5. ผู้เรียนกล้าแสดงออกอย่างมเีหตุผลมากขึ้นเป็นผู้พูดและผูฟ้ังที่ดี   

6. ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ จากการท างานที่มโีอกาสได้คิดสร้างสิง่ต่างๆ มีโอกาสได้ ลอง

ผิดลองถูก หรือการที่ได้พยายามแกป้ัญหาด้วยวิธีการคิดทีห่ลากหลายพยายาม แกป้ัญหาโดยไม่ตีกรอบ

ความคิดตนเองมากเกินไป   

7. ท าให้เป็นคนใจกว้าง ยอมรบัฟงัความคิดเห็นของคนอื่นมากข้ึน ไม่ปิดใจเช่ือตนเองอยูฝ่่าย เดียว 

และรูจ้ักการเป็นผู้ให้โดยเรียนรู้ว่าการใหเ้ป็นความสุขอย่างหนึ่ง (ผู้ให้ย่อมเป็นที่รกั)  
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8. รู้จักการเคารพตนเองและผู้อื่น จากการท างานร่วมกันในบรรยากาศที่เป็นกันเองมีความเป็น 

มิตร ท าใหผู้้เรียนรูจ้ักเคารพตนเองและปฏิบัติตนด้วยความเคารพต่อผู้อื่น  มรีะเบียบวินัยในตนเองมากขึ้น 

รู้จักบังคับตนเอง   

9. รู้จักการท าใจเป็นกลางและเลอืกปฏิบัติตนตามทางสายกลาง รวมทัง้มเีป้าหมายชีวิตและมี 

แนวทางในการด าเนินชีวิตของตนเองที่ชัดเจนข้ึน   

  กล่าวโดยสรุป หลักการเรียนการสอนตามทฤษฎี Constructionism เป็นการเรียนการสอนที่ 

ผู้เรียนเรียนรูจ้ากการสร้างงาน ผู้เรียนได้ด าเนินกิจกรรมการเรียนด้วยตนเองโดยการลงมอืปฏิบัติ หรือสร้าง

งานที่ตนเองสนใจ ในขณะเดียวกันก็เปิดโอกาสใหส้ัมผัสและแลกเปลี่ยนความรู้กับ สมาชิกในกลุ่ม ผูเ้รียนจะ

สร้างองค์ความรู้ข้ึนด้วยตนเองจากการปฎิบัติงานทีม่ีความหมายต่อตนเอง   

ครูผูส้อนจะต้องสร้างให้เกิดองค์ประกอบครบทัง้ 3 ประการ คือ   

1) ให้ผู้เรียนได้ลงมือประกอบกจิกรรมด้วยตนเอง (ไดส้ร้างงาน) ตามความสนใจ ตามความชอบ 

หรือความถนัด ของแต่ละบุคคล   

2) ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ภายใต้บรรยากาศและสภาพแวดล้อมในการเรียนรูท้ี่ดี   

3) มีเครื่องมืออปุกรณ์ในการประกอบกจิกรรมการเรียนรู้ทีเ่หมาะสม ส าหรบัการน าทฤษฎี 

Constructionism มาประยุกต์ใช้กบัการเรียนการสอนปกตนิั้น ผมมอง ว่าครูสามารถประยกุต์ใช้ได้ง่ายใน

วิชาที่มีการปฏิบัตหิรอืวิชาที่ต้องการฝึกทักษะ โดยแยกแยะได้ 3 ลักษณะ คือ  

ประยุกต์ใช้บางส่วน กล่าวคือ น าทฤษฎี Constructionism มาประยกุต์ใช้เป็นครัง้คราว โดย 

เลือกให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์และเนื้อหา   

ประยุกต์ใช้ในช่ัวโมงปฏิบัติเต็มเวลา กล่าวคือ น าทฤษฎี Constructionism มาประยุกต์ใช้ใน 

ช่ัวโมงปฏิบัติทัง้หมดของวิชาน้ัน โดยครูให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบตัิและเช่ือมโยงความรู้ให้ สัมพันธ์กบัทฤษฎีที่

เรียน      

ประยุกต์ใช้ทัง้วิชา กล่าวคือ น าทฤษฎี Constructionism มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ทั้ง

วิชา ซึ่งนับว่าเป็นวิธีที่ดีหากปฏิบัติได้จรงิ เพราะการเปลี่ยนแปลงความคิดและทัศนคติ ของผูเ้รียนนั้น

จะต้องอาศัยระยะเวลานานพอสมควรและจะต้องท าอย่างตอ่เนื่องจึงจะเห็นผล   

อย่างไรก็ตาม การจะท าใหเ้กิดกระบวนเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionismนั้นไม่ ยากนัก เพราะ

เมื่อมกีารเริ่มต้นแล้วการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเองโดยอัตโนมัติและมีพลงัเพียงพอที่จะขับ ตัวเองใหท้ างานส าเรจ็

ตามเป้าหมาย(แต่ในระยะแรกนั้นจะต้องอาศัยเวลาในการเริม่ต้นพอสมควร) ครูเองจะได้สัมผสักับ

บรรยากาศการเรียนรู้ที่มีชีวิตชีวา ผู้เรียนมีความสุขและมุ่งมัน่ที่จะท างานด้วย ตนเองจนส าเรจ็และที่น่า

ประหลาดใจก็คือผลงานที่ออกมาจะมีความหลากหลาย ท่านจะเห็น ความคิดดีๆ หรือสิ่งใหม่ๆ ทีเ่จริญงอก

งามข้ึน ดังนั้นการให้โอกาสในการเริม่ต้นน้ันเป็นสิง่ทีส่ าคัญ ที่สุด ครูผูส้อนเพียงแค่เปิดความคิดและเปิดใจ
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เพื่อให้โอกาสกับผู้เรียนได้สัมผสักับสิ่งเหล่าน้ีด้วยตัว ของเขาเอง คอยอ านวยความสะดวกและควบคุม

กระบวนการเรียนรู้ให้เป็นไปตามกระบวนการ 

 
การเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism และโอกาสท่ีมาพร้อมกับยุคดิจิตอลโดย ดร.อานันท์ 

สีห์พทิักษ์เกียรติ ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่

การเรียนรู้แบบ Constructionism หรอืที่นิยมเรียกเป็นภาษาไทยว่า “การเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์

ด้วยปัญญา” นั้นเป็นแนวคิดที่เริ่มมีการพูดถึงกันมากขึ้นในแวดวงการศึกษาของไทยในช่วยสิบปทีี่ผ่านมานี้ 

ซึ่งอาจเกิดจากการที่พระราชบัญญัตกิารศึกษาของชาติฉบบัปี พ.ศ. 2542 และฉบบัแก้ไขเพิ่มเติมปี พ.ศ. 

2545 นั้นก าหนดออกมาค่อนข้างชัดเจนว่าการเรียนการสอนในโรงเรียนจะต้องพัฒนาใหก้้าวไปไกลกว่าการ

ให้ครูยืนสอนอยู่หน้าช้ัน พรบ. การศึกษาฯ มีการกล่าวถึงการสอนแบบที่นักเรียนมีความส าคัญทีสุ่ด การ

เรียนรู้ต้องถูกจัดข้ึนมาใหเ้หมาะกับความสนใจที่แตกต่างของนักเรียน และเน้นพัฒนาให้เยาวชนของไทยคิด

เป็นท าเป็นแกป้ัญหาเป็น ข้อก าหนดเหล่าน้ีช้ีใหเ้ห็นว่าการสอนใหเ้ด็กเรียนเก่งได้เกรดสูงๆ เพียงอย่างเดียว

ไม่เพียงพอเสียแล้ว  

เมื่อพระราชบัญญัตกิารศึกษาน้ีถูกประกาศออกมา ก็ได้สร้างความสบัสนให้กับโรงเรียน

ค่อนข้างมาก ซึ่งจริงๆ แล้วไม่ใช่เรื่องน่าแปลกใจนักเพราะระบบโรงเรียนไทยเน้นหนักทางวิชาการมาเป็น

เวลาช้านาน เกรดและการสอบต่างๆ เป็นเครื่องมือช้ีวัดคุณภาพอันสูงสุด เป็นกญุแจสู่โอกาสทางการศึกษาที่

น าพาตนให้เลื่อนระดบัไปอยู่ในชนช้ันที่สงูข้ึน จนเกิดวัฒนธรรมการเอาตัวรอดผ่านการติวและกวดวิชา

กลายเป็นประเทศที่มีธุรกิจกวดวิชาอันมีมูลค่าทางเศรษฐกจิสูงทีสุ่ดในโลกแหง่หนึง่ คุณครูจ านวนมากก็โต

ข้ึนมากับระบบโรงเรียนแบบนี้ ดังนั้นการเปลี่ยนแปลงวิถีปฏิบัติจากทีเ่ป็นอยู่จงึไม่ใช่เรื่องง่าย 

ในช่วงปีแรกๆ ที่ พรบ. การศึกษาฯ ฉบับใหม่ถูกน ามาใช้นั้นตรงกับยุคทีม่ีโครงการเกษียรอายุ

ราชการก่อนก าหนดออกมา ซึ่งปรากฏว่ามีคุณครูที่ถอดใจและเลือกที่จะ “early retire” ออกจากราชการ

มากกว่าที่จะปรับตัวเข้ากบัแนวนโยบายใหมก่ันเป็นจ านวนมาก  ฝ่ายที่ยังอยู่ก็มกีารตีความนโยบายของ 

พรบ. การศึกษาฯ อย่างหลากหลาย แล้วแต่จะคิดกัน เช่น บ้างกเ็ช่ือว่าการที่นักเรียนมีความส าคัญที่สุดน้ัน

หมายความว่าครูจะต้องไม่สอนเลย และปลอ่ยให้นักเรียนขวนขวายหาความรู้เอาเอง ดังนั้นในวิชาของตนก็

เพียงก าหนดหัวข้อแล้วเดินออกจากห้องไป ซึ่งแน่นอนว่าย่ิงท าให้การเรียนรู้ของเด็กแยล่ง การที่ พรบ. การ

ศึกษาฯ นั้นเขียนจุดปลายที่ต้องการไว้แต่ไม่ได้บอกว่าจะไปถึงเป้าหมายน้ันได้อย่างไร ท าให้แม้ว่าข้อก าหนด

ต่างๆ นั้นจะเป็นสิ่งที่ดี แต่ก็มีลกัษณะเป็นเพียงนามธรรมที่เอือ้มถึงได้ยากภายใต้กรอบของวิถีโรงเรียนที่

เป็นอยู ่

อย่างไรก็ดี พรบ.การศึกษาฯ นี้ก็ได้เปิดช่องใหม้ีการพูดคุยถึงเรื่องการเรียนรูส้มัยใหม่กันมากข้ึน เมื่อ

เวลาผ่านไปกลุม่ครู โรงเรียน ตลอดจนหน่วยงานต่างๆ ที่สนใจในเรื่องนี้อย่างจริงจงัก็มกีารสั่งสมและพฒันา
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ความเข้าใจของตนมากขึ้น ทั้งจากการลองผิดลองถูกหรือการศึกษาตัวอย่างจากต่างประเทศ และเกิดเป็น

แนวทางในการน าเอานวัตกรรมทางการเรียนรู้แบบใหม่ (ซึ่งบางทีก็ไม่ตรงกับ พรบ.การศึกษาฯ เสียทเีดียว) 

ไปใช้ในระบบการศึกษาอย่างเป็นเหตเุป็นผลมากขึ้น โดย Constructionism เป็นหลักการหนึง่ที่กลุ่มคนใน

แวดวงการศึกษาเหล่าน้ีให้ความสนใจค่อนข้างมาก ตลอดจนมีการน าไปประยุกต์ใช้ในวงกว้างขึ้นเรื่อยๆ 

เนื่องจากมลีักษณะทีส่อดคลอ้งกบัสิง่ที่ พรบ. การศึกษาฯ พูดถึง ตลอดจนเป็นหลกัการที่มผีู้ศรัทธาจ านวน

มาก 

เอกสารนีจ้ะกล่าวถึง Constructionism ในสองมุมมอง คือ 1) Constructionism ทีเ่ป็นทฤษฎีการ

เรียนรู้ และอธิบายพฒันาการของสตปิัญญามนุษย์ และ 2) Constructionism ในลักษณะของปรัชญาการ

จัดการเรียนการสอนที่มีใช้ในประเทศไทย ซึ่งเป็นสิ่งทีเ่กิดจากการตีความทฤษฎีโดยรวมเอาปจัจัยทางสงัคม 

การบริหารจัดการ และข้อจ ากัดต่างๆ ในบรบิทของสังคมไทยเข้าไปด้วย  

 

ทฤษฎี Constructionism: คนเราเรียนรู้อยา่งไร 

ทฤษฏี Constructionism ถูกคิดค้นข้ึนโดย Seymour Papert ผูซ้ึ่งเป็นศาตราจารยท์างการเรียนรู้

ที่ MIT (Massachusetts Institute of Technology) มหาวิทยาลัยช้ันน าทางวิทยาศาสตร์และ

วิศวกรรมศาสตร์ในสหรัฐอเมริกา โดยเป็นแนวคิดที่ Papert ต่อยอดมาจากทฤษฎีที่ใกล้เคียงกันช่ือว่า 

Constructivism ซึ่งคิดค้นโดยอาจารย์ของ Papert ช่ือ Jean Piaget (นามเรียกกันทั่วไปว่า เปียเจ) นักญาณ

วิทยา (Epistemologist) และนักปรัชญาผู้โดง่ดังจากประเทศสวิสเซอร์แลนด์ เปียเจได้รับการคัดเลือกให้

เป็นหนึง่ในรอ้ยบุคคลส าคัญทีสุ่ดของศตวรรษที่ 20 โดยนิตยาสารไทมส์ ด้วยเหตุที่เขาค้นพบพื้นฐานส าคัญ

หลายอย่างของการพฒันาการเรียนรู้ของมนุษย์ (โดยเฉพาะเด็ก) โดยทฤษฎี Constructivism เป็นที่รูจ้ัก

และอ้างองิอย่างกว้างขวางในแวดวงวิชาการและการศึกษา ดังนั้นการทีจ่ะศึกษา Constructionism (น.หนู) 

นั้นจึงควรท าความรู้จักกับ Constructivism (ว.แหวน) เสียก่อน 

 

Constructivism: ต้นก าเนิดของ Constructionism 

เปียเจเป็นทีรู่้จกัมากจากการทดลองของเขากับเด็ก ซึ่งแสดงให้เห็นถึงปรากฏการณ์ที่น่าสนใจหลาย

ประการเกี่ยวกับการพฒันาสตปิัญญา ตัวอย่างทีรู่จ้ักกันมากคือการทดสอบความเข้าใจเกี่ยวกับการคงอยู่

ของสะสาร (Conservation) โดยการทดลองมีรายละเอียดดังนี้ 

เปียเจน าแก้วสองใบที่มีขนาดและรูปร่างเท่ากันมาวางไว้บนโต๊ะ ใบหนึ่งอยู่ต่อหน้าเปียเจและอกีใบ

หนึ่งอยู่ต่อหน้าเด็กที่มีอายุต่ ากว่าเจ็ดปีคนหนึ่ง เปียเจบอกเด็กคนน้ันว่าต่อไปนี้เราจะแบ่งนมกันด่ืม แล้วเปีย

เจกเ็ทนมลงไปในแก้วทั้งสองในปรมิาณเท่าๆ กัน หลังจากนั้นเขาก็ถามเด็กว่าเราแบง่นมกันอย่างเป็นธรรม

หรือไม่ เดก็จ้องมองดูแก้วทั้งสองแล้วตอบว่า “เป็นธรรม เพราะเราทัง้สองมีนมเท่ากัน” หลังจากนั้นเปียเจ

หยิบแก้วนมของเขาข้ึนมาแล้วเทใส่แก้วใบใหมซ่ึ่งมรีูปร่างเพรียวและสงูกว่าสองใบแรก (ดังภาพที่ 2.1) 
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ส าหรับผู้ใหญ่แล้วคงจิตนาการได้ไม่ยากว่านมในแก้วใหม่นี้แม้จะมปีรมิาณเท่าเดิมแต่ความเพรียวของแก้วจะ

ท าให้ระดบัของนมในแก้วสูงข้ึน เปียเจถามเดก็อีกครัง้ว่าเราแบง่นมกันอย่างเป็นธรรมหรือไม่ ครัง้นี้มี

แนวโน้มสูงทีเ่ด็กจะตอบว่าไมเ่ป็นธรรม เพราะเขาคิดว่านมในแก้วเพรียวมปีริมาณมากกว่านมในแก้วของเขา

ทั้งๆ ทีเ่ปียเจเทนมจากแก้วหนึง่ไปอีกแก้วหนึ่งให้เขาดูต่อหน้าต่อตา เหตุผลที่ได้รบัจากเด็กคือระดับของนม

ในแก้วเปียเจนั้นสงูกว่าของเขาดังนั้นเปียเจจึงตอ้งมีนมมากกว่า การทดลองนีส้ร้างความประหลาดใจให้กับ

ผู้คนที่พบเห็นเป็นอย่างมาก เปียเจค้นพบว่าเด็กทีม่ีอายุต่ ากว่าเจ็ดปจีะยังไมม่ีความเข้าใจในเรื่องความคงอยู่

ของสะสาร (ปริมาตรของเหลวมีเท่าเดิมเสมอไม่ว่าจะถูกบรรจุอยู่ในภาชนะใด) เด็กในวัยน้ีจึงตอ้งใช้ลักษณะ

ทางกายภาพอย่างอื่นของสะสารในการตีความและสร้างค าตอบ เปียเจอธิบายว่าน่ีคือสาเหตุทีเ่ด็กคิดว่า “สงู

กว่า” จึง “มากกว่า”  

 

ภาพประกอบ 2 การทดลองของเปียเจเรื่องการคงอยู่ของสะสาร 

การทดลองนี้น าไปสู่การค้นพบข้อเทจ็จริงทางการเรียนรู้ของมนุษย์สองประการคือ 

1. นอกจากเด็กจะไม่เข้าใจเรื่องการคงอยู่ของสะสารแล้ว เปยีเจพบว่าเราไมส่ามารถ “สอน” ใหเ้ขา

เข้าใจในเรื่องนี้ได้ นั่นคือต่อให้พยายามสอนอย่างไรเด็กกจ็ะไม่เข้าใจว่านมในภาชนะทั้งสองนั้นเท่ากัน ถ้า

เหตุการณ์นี้เกิดในโรงเรียนครูจะผิดหวังเมื่อพบว่าเขาไมส่ามารถท าให้เดก็เข้าใจไม่ว่าจะสอนดีเพียงใด แต่

พอเด็กมอีายุมากขึ้นเปียเจพบว่าจู่ๆ เขาก็จะเข้าใจหลกัการนี้ได้เอง การพยายามท าความเข้าใจถึงกระบวน

การเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนเป็นสิ่งที่ท้าทายส าหรับเปียเจเป็นอย่างมาก หลังจากท าการศึกษาการเรียนรู้ของ

เด็กเป็นเวลานาน เปียเจได้อธิบายว่าเด็กปกติทั่วไปเมื่อมีอายุได้เจ็ดขวบประสบการณ์ที่เขาได้รบัเกี่ยวกบัโลก

รอบตัวเขาผ่านทางประสาทสัมผสัต่างๆ (หู ตา จมูก ปาก สัมผัส) ทั้งทีเ่กี่ยวและไมเ่กี่ยวโดยตรงกับเรือ่งความ

คงอยู่ของสะสารจะสะสมกันเพิ่มข้ึนจนท าให้เด็กมีทรพัยากรทางความคิดมากพอทีจ่ะตีความสิ่งทีเ่ห็นจนท า
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ให้เกิดความเข้าใจในเรือ่งนี้ได้ในที่สุด นั่นคือ ความรู้ของเด็กไม่ได้เกิดจากการสอน(อย่างเดียว) แต่เขาจะต้อง

สร้างความเข้าใจของเขาข้ึนมาด้วยตนเอง นี่คือจุดเริม่ต้นของ Constructivism 

2. เปียเจพบว่า เมือ่เด็กพฒันาความเข้าใจเรือ่งดังกล่าวแล้วเขาจะจ าไม่ได้ว่าเขาเคยคิดอย่างไรใน

อดีต เช่น หากใช้กล้องวีดีโอบันทึกค าตอบที่ผิดของเด็กไว้ แล้วฉายให้เขาดูอีกครัง้หลักจากทีเ่ขาอายุมาก

พอที่จะเข้าใจในเรื่องดังกล่าว เด็กจะเกิดอาการงงว่าท าไมตนเองถึงคิดว่าน้ าในแก้วทั้งสองมีไม่เท่ากัน หรอื

อาจไม่เช่ือว่าตนเองเคยตอบเช่นน้ัน  

ข้อเท็จจรงิทัง้สองประการนี้เปียเจเช่ือว่าเป็นจริงส าหรับผู้ใหญ่ด้วย การพัฒนาความคิดความเข้าใจ

ของตนเองเป็นสิ่งที่เกิดข้ึนโดยที่ไม่รู้ตัว ดังนั้นครูที่งงว่าท าไมบางครัง้นักเรียนของตนจึงไมส่ามารถเข้าใจใน

สิ่งที่ตนสอน ทัง้ๆ ทีส่ าหรับตัวครูแล้วสิ่งที่พูดไปนั้นแสนง่ายและตรงไปตรงมาทีสุ่ด เมือ่เข้าใจการทดลองของ

เปียเจข้างต้นแล้วจะฉุกคิดได้ว่า เมื่อก่อนตนเองอาจไม่เข้าใจเรื่องดังกล่าวเหมอืนกับนกัเรียน เพียงแต่ตนเอง

ได้พัฒนาจากจุดน้ันมาไกลแล้ว และจ ากระบวนการคิดของตนในสมัยก่อนน้ันไม่ได้เท่านั้นเอง 

ข้ันตอนแน่นอนที่อธิบายว่าเกิดอะไรข้ึนท าไมเด็กจึงอยู่ๆ ก็เข้าใจเรื่องการคงอยู่ของสะสารได้น้ัน

เป็นสิ่งทีซ่ับซ้อน แม้ว่าความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ในปัจจุบันจะท าใหเ้ราเข้าใจการท างานของสมอง

มนุษย์มากข้ึน แต่รายละเอียดข้ันตอนที่ท าใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ยังคงเป็นปริศนาอยู่ อย่างไรก็ดี ในทาง

ญาณวิทยาน้ันเปียเจได้สร้างหลกัการอธิบายกระบวนการเรยีนรู้ของมนุษย์ทีเ่กิดข้ึนไว้ค่อนข้างละเอียด โดย

จะได้น ามากล่าวถึงโดยสังเขปดงันี ้

 

Schema: โครงขา่ยปัญญาของมนุษย ์

เปียเจ มองว่าความรู้เกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ของคนเราน้ันถูกเก็บไว้ในโครงข่ายที่เรียกว่า Schema (ซึ่ง

จินตนาการคร่าวๆ ได้ว่ามีรูปร่างคล้ายใยแมงมุม) โดยมีองค์ประกอบพื้นฐานคือ ประสบการณ์ ความรู้ และ

ความเข้าใจต่างๆ ทีเ่ช่ือมโยงกันอยู่ โดยเดก็ทารกจะเริม่ต้นด้วย Schema ที่มีความซับซ้อนน้อย ดังนั้นการ

ตีความสิ่งที่อยูร่อบตัวจึงท าได้อย่างจ ากัด โครงข่าย Schema นี้จะมีความซับซ้อนข้ึนทุกครั้งทีม่ีการรบัรู้

เกี่ยวกับโลกรอบๆ ตัวเขา ไม่ว่าจะผ่านการมองเห็น การรับฟัง การลูบ การจบั การอม ฯลฯ เมือ่มีการรบัรูส้ิ่ง

ใหม่ๆ เข้ามา สมองกจ็ะน าสิ่งนั้นไปต่อเพิ่มกับ Schema ของตน ท าให้เดก็มีทรัพยากรในการท าความเข้าใจ

ปรากฏการณ์ต่างๆ มากขึ้น เมือ่เด็กโตข้ึนเป็นผู้ใหญ่ Schema จะมีความซับซ้อนมากและจะมรีายละเอียด

ส่วนบุคคลที่ไมซ่้ ากันกบัคนอื่นแม้อาจจะมีโครงสร้างพื้นฐานที่คล้ายๆ กันก็ตาม 
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ภาพประกอบ 3 ไขเ่ป็นตวัอยา่งหวัขอ้ทีส่ามารถใชส้ ารวจโครงสรา้ง Schema ของคนได ้
 

การท าความเข้าใจเกี่ยวกบั Schema นี้ท าได้ผ่านทางการทดลองง่ายๆ เช่น ให้แสดงภาพไข่ให้กลุม่

คนสักกลุ่มหนึง่ (รูปที่ 2) หลงัจากนั้นขอให้เขาเขียนทุกสิ่งทุกอย่างทีเ่ขาคิดว่าเกี่ยวข้องกบัไข่ (อาจใหเ้ขียน

ออกมาเป็นโครงข่าย หรือ Mind Map) เราจะพบว่าโครงข่ายที่ได้นั้นจะมีบางส่วนที่คล้ายๆ กัน เช่น ไข่

น าไปสู่เรื่องอาหาร ไข่เป็นสิง่ที่ได้จากสัตว์เช่น ไก่ เป็ด นก ฯลฯ ดังรปูที่ 3 อย่างไรก็ดีแต่ละคนจะมี

ส่วนประกอบที่ต่างจากผูอ้ื่น เช่น บางคนเห็นไข่แล้วคิดถึงเรือ่งการเมือง (การปาไข่) หรอื นึกถึงเรื่องบริษัท

ข้ามชาติ (การท าฟาร์มไก่และสง่จ าหน่ายยังต่างประเทศ) เป็นต้น ซึ่งหัวข้อเหล่าน้ีจะข้ึนอยู่กบัประสบการณ์

ส่วนตัวของแต่ละคนทีเ่คยมีมากบัหัวเรื่องนั้นๆ   

การศึกษาแบบดัง้เดิมอาจเข้าใจผิดโดยตีความแนวคิดเรื่อง Schema ข้างต้นว่า ถ้าจุดมุ่งหมายคือ

สร้าง Schema ที่ซบัซ้อน หน้าทีส่ าคัญของครบูาอาจารย์ในโรงเรียนก็น่าจะเป็นการสอนโดยเติมความรู้

ใหม่ๆ เข้าไปใน Schema ของเดก็ เพื่อให้มีความซบัซ้อนมากข้ึนอันจะท าให้เขามีความคิดความอ่านดังเช่น

ผู้ใหญท่ี่มีการศึกษาได้ในที่สุด แต่วิธีการนี้เห็นได้ชัดจากระบบโรงเรียนปัจจุบันว่าไม่ค่อยได้ผล เด็กเรียนดี

ตามมาตรฐานของครูมจี านวนน้อย ในทัศนะของ Constructivism เด็กไม่ใช่ภาชนะว่างเปล่าทีร่อใหผู้้ใหญ่

เทความรูล้งไปได้ตามที่ต้องการ ความเข้าใจของเด็กเกิดจากกระบวนที่ซบัซ้อนกว่าการถูกสอนหรือการบอก

เล่าเป็นอย่างมากดังที่ได้อธิบายจากตัวอย่างเรื่องการพฒันาความเข้าใจเกี่ยวกบัความคงอยู่ของสะสารไป

แล้ว 
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ภาพประกอบ 4 ตัวอย่าง Schema ที่เกี่ยวโยงกับ “ไข่” 
ผู้ใหญ่ตัวน้อย 

เด็กมักถูกมองว่าเป็นผู้ใหญท่ี่ไม่สมบรูณ์ เปรียบเหมือนเป็นจิก๊ซอว์ทีร่ะบบการศึกษาต้องป้อน

ช้ินส่วนให้ครบทุกตัวจึงจะถือว่าเป็นผู้ใหญ่ทีส่มบูรณ์ แต่เปียเจเสนอแนวคิดที่แตกต่างว่า จริงๆ แล้วเราควร

มองว่าเด็กคือ “ผู้ใหญ่ตัวน้อย” เขามมีุมมองเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ในโลกนี้ทีส่มบูรณ์อยูเ่สมอ กระบวนการคิด

ของเด็กเป็นกระบวนการเดียวกบัของผู้ใหญ่เพียงแต่เกิดข้ึนบนพื้นฐานโครงสร้างที่ซับซ้อนน้อยกว่าเท่านั้น 

นอกจากนั้นการทีเ่ด็กจะยอมรับความรู้ใหม่ๆ  ที่ได้รบัก็มีกระบวนการที่ไม่ต่างจากผู้ใหญ่ ตัวอย่างที่ชัดเจนใน

เรื่องนี้คือการที่ผู้ใหญเ่องมักมีการประเมินสิ่งที่ได้พบได้เห็นกอ่นเสมอว่าตนเองจะตีความมันอย่างไร ถ้าสิ่ง

นั้นขัดกับมุมมองและความเข้าใจปัจจุบันที่มีอยูผู่้ใหญก่็มักจะโต้แย้งและไม่ยอมรบัสิ่งนั้น (แม้ว่าจรงิๆ แล้ว

ความคิดของเขาเองต่างหากที่ไม่ถูกต้อง) สถานการณ์นี้นับว่าไม่ต่างกับหนูน้อยที่มองว่านมในแก้วเพรียวสูง

นั้นจะต้องมีปริมาณมากกว่านมในแก้วที่เตี้ยกว่า เมื่อผู้ใหญบ่อกว่าจริงๆ แล้วนมมปีรมิาณเท่ากัน นอกจาก

เด็กน้อยจะไม่เข้าใจแล้ว เขาอาจปฏิเสธที่จะยอมรับสิ่งทีผู่้ใหญ่พูดด้วยซ้ าไป และยืนยันในความคิดตัวเองว่า 

“สูงกว่าก็ต้องมากกว่าสิ”  

นักวิทยาศาสตร์อยู่ในสถานการณ์เช่นเด็กน้อยนี้ตลอดเวลา เมื่อใดก็ตามที่มีการคิดค้นทฤษฎีใหม่ๆ 

ข้ึนมา ก็มักจะมีการโต้แย้งและถกเถียงกันจนกว่าทฤษฎีนั้นจะได้รับการยืนยันหรือถูกล้มล้างไป ยกตัวอย่าง

เช่น เมื่อไม่กี่รอ้ยปีทีผ่่านมาผู้คนส่วนมากเช่ือว่าโลกนี้เป็นศูนย์กลางของจักรวาล (Geocentric) เมื่อกาลิเลโอ
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ออกมากล่าวอย่างออกหน้าออกตาในศตวรรษที่ 17 ว่าจริงๆ แล้วพระอาทิตย์ต่างหากที่เป็นศูนย์กลาง 

(Heliocentric) แม้ว่ากาลิเลโอจะมหีลักฐานจากการสังเกตทางดาราศาสตร์ เขากลบัถูกวิพากษ์วิจารณ์อย่าง

หนัก ถึงข้ันถูกจบัตัวพิจารณาโทษ และต้องใช้ชีวิตบั้นปลายในสภาพที่ถูกจ ากัดบริเวณ กว่าความคิดที่ถูกต้อง

เกี่ยวกับศูนย์กลางของจักรวาลจะเป็นที่ยอมรบักันทั่วไปก็ต้องผ่านการพสิูจน์และใช้เวลาถกเถียงกันอกีนับ

ร้อยปจีนกระทัง่พระสันตะปาปา เบเนดิกท์ที่ 14 ประกาศยอมรับแนวคิดน้ีในกลางศตวรรษที่ 18 

กระบวนการพฒันาความรู้ความเข้าใจที่เริ่มต้นด้วยการต่อต้านแนวคิดใหม่ที่ไม่เข้ากับแนวคิดเดิมเช่นน้ีเปีย

เจเสนอว่าเป็นกระบวนการเดียวกันกบัทีเ่กิดในตัวมนุษย์ ดังจะได้อธิบายรายละเอียดในหัวข้อต่อไป  

ทฤษฎี Constructionism หรือทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญาน้ัน Seymour Papert 

ได้เพิ่มเติมจาก Constructivism ว่า กระบวนการเรียนรู้แบบทีเ่ปียเจได้อธิบายไว้นั้น เกิดข้ึนได้ดีเป็นพิเศษ

ในขณะที่ผู้เรียนท าการสร้างช้ินงานที่เป็นรูปธรรมจบัต้องได้ ไม่ว่าช้ินงานน้ันจะเป็น เรียงความ ตุ๊กตา 

รูปภาพ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ หุ่นยนต์ บทเพลง หรอือะไรก็ได้ทีท่ าออกมาแล้วผู้อื่นเห็นเป็นรูปธรรม 

เนื่องจากกระบวนการเรียนรู้พื้นฐานที่ Constructivism (ว.แหวน) กล่าวถึงนั้นมลีักษณะเป็นวัฏจักรคือ  

1.0ผู้เรียนได้รับการกระตุ้นจากสภาพแวดล้อมของเขา (เช่นพบเห็นสิง่ใหม่ หรอืต้องการท าอะไร

บางอย่าง) 

2. ผู้เรียนคิดวิธีการตอบสนองการกระตุ้นที่ได้รบั โดยใช้ Schema ที่มีอยู่ของตน 

3. ผู้เรียนแสดงออกเพือ่ตอบสนองต่อสิง่เร้า ตามที่ได้คิดไว้ 

4. ผลทีเ่กิดข้ึนจะสะท้อนกลับมาทีผู่้เรียน เกิดเป็นการกระตุ้นในรอบใหม่ และวนกระบวนการ

กลับไปยังข้อที่ 1 ในแต่ละรอบนั้นข้อ 2 จะมีโอกาสดีทีสุ่ดในการน าไปสู่กระบวนการดูดซึม (Assimilation) 

หรือกระบวนการปรบัโครงสร้าง (Accommodation) ซึง่เป็นกระบวนการพื้นฐานของ Constructivism ที่

ท าให้เกิดการพฒันาความรู้ความเข้าใจของมนุษย์   

ทฤษฎี Constructionism (น.หนู) แสดงให้เห็นว่าการที่ผูเ้รียนได้สร้างช้ินงานทีเ่ป็นรูปธรรมนั้นจะ

ช่วยให้วัฎจักรการเรียนรู้นี้เกิดข้ึนได้ดีเป็นพิเศษ เนือ่งจากการสร้างช้ินงานเป็นกจิกรรมที่ผูเ้รียนจะต้อง

ถ่ายทอดความคิดของตนออกมาเป็นช้ินงาน ดังนั้นสิง่ที่อยู่ในความนึกคิดของผู้เรียนซึ่งบุคคลอื่นเข้าถึงได้

ยากก็จะกลายเป็นสิ่งที่ถูกเปิดเผยออกมายงัโลกภายนอก และช่วยให้ผูเ้รียนเห็นถึงผลที่เกิดได้ดีข้ึน โดยผล

จากได้มาจากค าแนะน าของครูอาจารย์ ความเห็นของเพื่อน หรือผลที่เกิดข้ึนจากกฎของธรรมชาติ (เช่น

โครงสร้างของหุ่นยนต์ที่ผูเ้รียนคิดว่าแข็งแรงแต่กลบัลม้ไม่เปน็ท่าเมื่อท าออกมาจริงๆ) ยิ่งท าโครงงานทีเ่ปิด

โอกาสให้ผูเ้รียนได้แสดงออกและปรบัปรุงแนวคิดของตนมากเท่าไหร่ การพฒันาการทางความรู้ความเข้าใจ

ของผู้เรียนกจ็ะเกิดได้มากเท่านั้น 
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เทคโนโลยีกบัการเรยีนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism 

Papert มีความเช่ือมั่นเป็นอย่างมากว่าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นเครือ่งมอืที่ช่วยให้กระบวนการ

เรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism นั้นเกิดข้ึนได้อย่างแพรห่ลายและเกิดข้ึนได้กับองค์ความรู้ใน

หลากหลายสาขาวิชา ต่อไปนี้เป็นตัวอย่างของเทคโนโลยีที่ถูกออกแบบมาเพือ่สนบัสนุนการเรียนรู้ตาม

ทฤษฎี Constructionism 

1. โลโก (Logo) ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับเด็ก 

Papert เป็นผู้ร่วมคิดค้นภาษาคอมพิวเตอร์ที่ช่ือว่าโลโก (Logo) ซึ่งออกแบบมาส าหรบัการเรียนรู้

ของเด็กโดยเฉพาะและมีการใช้กันอย่างแพร่หลายในช่วงทศวรรษ 1980 Papert ได้สร้างตัวอย่างไว้มากมาย

ที่แสดงให้เห็นว่าการทีเ่ด็กท าโครงงานเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ในหัวข้อทีเ่ขาสนใจนั้นเป็นตัวอย่างการ

เรียนรู้แบบ Constructionism ที่ดเียี่ยม เนือ่งจากการที่เด็กจะสร้างโครงงานลักษณะนี้ได้ เขาจะต้อง

ถ่ายทอดความคิดของตนออกมาเป็นข้ันตอนและแปลงออกมาเป็นค าสั่งในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เด็ก

สามารถทดลองผลของโปรแกรมได้ตลอดเวลา และแน่นอนว่าบ่อยครั้งทีผ่ลลัพธ์ไม่ตรงกบัทีเ่ด็กคาดการณ์ไว้ 

ดังนั้นเขาจะต้องกลับไปพินิจพจิารณาว่าแนวคิดของตนเองที่เขียนออกมาเป็นโปรแกรมนั้นผิดพลาดอย่างไร 

ท าการแก้ไข แล้วทดลองการท างานใหม่อีกครั้ง กระบวนการแก้ไขปัญหา หรือที่เรียกตามภาษาคอมพิวเตอร์

ว่าการดีบัก (Debug) เป็นกระบวนการทีส่อดคล้องกบั Constructionism เป็นอย่างมาก ครูทีเ่ข้าใจ 

Constructionism จะสามารถใช้ประโยชน์จากกระบวนการนี้ในการช้ีน าใหเ้ด็กเกิดการพฒันาความคิดและ

ความเข้าใจในหัวข้อต่างๆ ได้มากมาย 

2. ชุดสมองกลหุ่นยนตส์ าหรบัเด็ก (Programmable Bricks) 

 นอกจากภาษา Logo แล้วยังมเีทคโนโลยีอย่างอื่นอีกหลายอย่างที่ถูกออกแบบมาใหส้นับสนุนการ

เรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism เช่น สมองกลหุ่นยนต์ส าหรับเด็ก (Programmable Brick) ซึ่งเป็น

งานวิจัยที่เกิดข้ึนที่ MIT Media Lab และบริษัทของเล่น LEGO ได้น าไปสร้างเป็นผลิตภัณฑ์ช่ือว่า LEGO 

Mindstorms® โดยเป็นสินค้าที่ได้รบัความนิยมสูงจากสถานศึกษาและผูป้กครองทั่วโลก นอกจาก LEGO 

แล้วยังมีอปุกรณ์อื่นที่ถูกออกแบบมาเพื่อให้สามารถใช้ในการสร้างหุ่นยนต์ในลักษณะคล้ายกันนี้ เช่น GoGo 

Board (ออกแบบโดยภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และร่วมมือกับมหาวิทยาลัย 

Stanford ในสหรัฐอเมรกิา) และ Cricket โดยเครื่องมอืเหล่าน้ีจะมีลกัษณะที่ตรงกันคือถูกออกแบบมา

ส าหรับการเรียนรู้ของเด็กโดยเฉพาะ เช่น ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ทีเ่ด็กเข้าถึงได้ง่าย และใช้ท าโครงงานตาม

หัวข้อที่เด็กสามารถคิดเอง  



48 
 

 

ภาพประกอบ 5 ตัวอย่างชุดสมองกลหุ่นยนต์ส าหรบัเดก็ที่ผลิตโดยบริษัท LEGO 

 ก า ร ส ร้ า ง หุ่ น ยน ต์ ด้ ว ย  Programmable Bricks ส่ ง เ ส ริ ม ก า ร เ รี ย น ต า มแ น ว ทฤษ ฎี  

Constructionism คล้ายคลึงกับภาษา Logo เพราะในระหว่างการท าโครงงานเด็กจะต้องถ่ายทอดความคิด

ของตนเองออกมาเป็นโครงสร้างหุ่นยนต์ที่ตนต้องการ และมีโอกาสได้เห็นว่าแนวคิดของตนเองเมื่อท าออก

มาแล้วใช้งานได้จริงตามที่คิดไว้หรือไม่ โครงงานแบบนี้เด็กมักมีการแกะการรื้อท าใหม่อยู่บ่อยๆ ซึ่งก็ช่วย

ให้วัฏจักรการเรียนรู้เกิดข้ึนได้เป็นอย่างดี 

3. การถ่ายภาพดิจิตอลและสื่อขา่ว (Digital Photography and Journalism) 

 กิจกรรมนี้มุ่งเน้นให้ผูเ้รยีนค้นคว้าสร้างบทความ(ข่าว)ของตนผ่านทางการถ่ายภาพและเขียน ระบบ

วาสารอิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์เช่นระบบ Blogazine ในรูปที่ 4 เป็นเครื่องมือที่น ามาใช้งานได้ดีส าหรับ

กิจกรรมนี้ เครื่องมือนี้สามารถน าไปใช้ในการสร้างวารสารของโรงเรียน กลุ่มชุมชม หรือกลุ่มใดๆ ที่ต้องการ

เขียนบทความและเผยแพร่ให้ผู้อื่น ซึ่งเมื่อสมาชิกท าการเขียนบทความของตนออกมา ก็จะต้องส่งเอกสาร

นั้นผ่านกระบวนการตรวจก่อนที่จะได้รับอนุมัติให้ตีพิมพ์ออกทางวารสารออนไลน์ได้ เช่น ระบบอาจก าหนด

ว่าบทความจะต้องผ่านความเห็นชอบของบรรณาธิการก่อน หรืออาจก าหนดว่าบทความนั้นจะต้องได้รับการ

โหวตจากกลุ่มเพื่อนนักเขียนก่อน ซึ่งกระบวนการเหล่านี้ย่อมเอื้อให้ผู้เขียนบทความได้รับความเห็นและ

ค าแนะน าเกี่ยวกับบทความของตน และท าการแก้ไขงานของตน กว่าที่งานช้ินหนึ่งจะถูกตีพิมพ์อาจต้องผ่าน

หลายข้ันตอน การปรับแก้บทความให้ดีข้ึนในแต่และข้ันเหล่าน้ีก็ช่วยให้เกิดวัตจักรการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี 

 

ภาพประกอบ 6 ระบบวารสาร online ช่ือ Blogazine ซึ่งสามารถก าหนดเส้นทางใหบ้ทความก่อนการ
ตีพิมพ์ได ้
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 แม้ว่า Constructionism นั้นสามารถเกิดข้ึนได้โดยไม่ใช้เทคโนโลยี แต่ Papert เช่ือว่าการที่

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีความยืดหยุ่นสูงท าให้มันเป็นกุญแจส าคัญที่ท าให้แนวทางการเรียนรูแ้บบใหมน่ี้ (1) 

เกิดข้ึนได้ดีพอ (2) เกิดข้ึนกับหลากหลายสาขาวิชาเพียงพอ และ (3) เกิดข้ึนในรูปแบบที่สามารถจัดการได้

ง่ายพอที่จะท าให้ระบบการศึกษาทั้งระบบ (ตั้งแต่ครูถึงผู้อ านวยการ ตั้งแต่ศึกษานิเทศก์ถึงรัฐมนตรี

กระทรวงศึกษาธิการ) ยอมหันมามองและจริงจังกับแนวทางการเรียนรู้แบบใหม่นี้ 

 

Constructionism ในประเทศไทย 

แนวคิดการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism เริ่มเข้ามาในประเทศอย่างจริงจังในช่วงปี พ.ศ. 

2540 เมื่อมูลนิธิศึกษาพัฒน์ได้ร่วมมือกับ Seymour Papert จัดตั้งโครงการ Lighthouse ข้ึน และสร้าง

โครงการน าร่องข้ึนในหลายๆ จุดทั่วประเทศ หลังจากที่ได้ทดลองหลักการนี้กับหลากหลายองค์กร เกิด

ผลส าเร็จบ้าง ล้มเหลวบ้าง ปัจจุบันมูลนิธิศึกษาพัฒน์ได้วิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

การจัดกระบวนการเรียนการสอนออกมา โดยมีลักษณะเฉพาะของตนเองซึ่งแบ่งออกเป็นสามแนวคิดดัง

รายละเอียดต่อไปนี้ 

 

แนวคิดการจัดการเรียนรู้ของไทยตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้ Constructionism 

 แนวคิดแรก คือ วิธีการเรียนการสอนเน้นให้ผู้เรียน “สร้างองค์ความรู้”  ได้ด้วยตนเอง ผ่านการ

เรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ (Learning by doing) โดยการท าโครงงาน (Project - based learning) บูรณา

การด้วยเทคโนโลยี วิชาการ  ศิลปะวัฒนธรรม ความเป็นไทย  ศีลธรรมจรรยาและภาษาอังกฤษ  เพื่อให้

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มหรือเป็นทีมได้อย่างเป็นกัลยาณมิตร จนเป็น

นิสัยใฝ่เรียนรู้ไปตลอดชีวิต (Life -  long learning) สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้เป็นอย่างดี 

 นอกจากวิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนรูผ้่านโครงงานที่มุ่งเน้นใหผู้้เรียนพฒันา

กระบวนการเรียนรูจ้ากการปฏิบัติจริงในเรื่องที่ตนเองสนใจ  และบูรณาการเรือ่งต่างๆ ดังที่กล่าวมาแล้ว  ยัง

มีการมุง่พฒันาทักษะทัง้ 5 ประการใหก้ับผู้เรียน ดังนี ้

IQ (Intelligence Quotient) พัฒนาใหผู้้เรียนมทีักษะในกระบวนการคิด การเรียนรู้  มีความเฉลียวฉลาด
เพิ่มข้ึน และสนใจใฝ่หาความรูอ้ย่างต่อเนื่อง 
EQ (Emotional Quotient) พัฒนาใหผู้้เรียนรูจ้ักตนเอง มีสติดีอยู่เสมอ และมีความมั่นคงทางอารมณ์ 
AQ (Adversity Quotient) พัฒนาทักษะในการแกป้ัญหาและการเผชิญสถานการณ์ที่หลากหลาย เพื่อให้
ผู้เรียนสามารถปรับตัวได้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง และท างานภายใต้สภาวะความกดดันได้ดี 
TQ (Technology Quotient) พัฒนาให้ผูเ้รียนมีความคล่องแคล่วในการใช้เทคโนโลยี และเลอืกใช้
เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสมกับความต้องการ 
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MQ (Morality Quotient) ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และความเป็นไทย เข้าไปในทุกขั้นตอนของการ
เรียนรู้จนติดเป็นนิสัย   

แนวคิดท่ีสอง คือ จากประสบการณ์ที่ได้ทดลองใช้ Constructionism กับนกัเรียนในโรงเรียนของ

รัฐหลายแหง่มาเป็นเวลากว่า 2 ปี พบว่านักเรียนสามารถเรียนรู้ได้เร็วมาก ดังนั้นการบริหารจัดการองค์กรจึง

ต้องใช้แนวคิด Learning Organization ของ Peter M.Senge แห่ง Sloan School of Management, 

MIT ตั้งแต่เริ่มก่อตั้ง ด้วยความเช่ือว่า องค์กรทีจ่ะเจริญกา้วหน้าอย่างมั่นคงและยั่งยืนเป็นระยะยาวได้น้ัน 

องค์กรจะต้องเป็นองค์กรการเรียนรู้ คือมีความคล่องตัวในการเปลี่ยนแปลงสูง สามารถที่จะเรียนรู้ได้เร็วกว่า

และเกง่กว่าคู่แข่งขัน นั่นคือพนักงานในองค์กรจะต้องมีวินัย 5 ประการ ดังต่อไปนี้  

 1) Personal mastery อ่านตนออก บอกตนได้ ใช้ตนเป็น เห็นตนชัด พัฒนาตนอย่างสม่ าเสมอ  

 2) Mental model รับฟังความคิดเห็นที่แตกต่างของผู้อื่นได้ด้วยความเข้าใจและใจเป็นสุข 

 3) Shared vision สามารถสร้างวิสัยทัศน์และเป้าหมายร่วมกับผู้อื่นได้  

 4) Team learning เป็นผูท้ี่สามารถท างานเป็นทีมได้อย่างเป็นกัลยาณมิตร 

 5) Systems thinking คิดเป็นระบบครบวงจร 

โดยวินัยทั้ง 5 นี้จะต้องปลูกฝังให้ทั้งบุคลากร นักเรียน และผู้ปกครอง ซึ่งจะท าให้เกิดบรรยากาศ

การเรียนรู้ ตามแนวคิด Learning Organization ก่อตัวข้ึนและเอือ้อ านวยให้การจัดการเรียนการสอนแบบ 

Constructionism ประสบความส าเรจ็ได้ในที่สุด  

 แนวคิดท่ีสาม ซึ่งเป็นรากฐานของการเรียนรู้แบบนี้ก็คือ เมื่อต้องการใหเ้ด็กโตข้ึนเป็นคนไทยทีเ่ก่ง

และดีจ าเป็นต้องปลูกฝังความเป็นไทย อันประกอบด้วยขนบธรรมเนียม ประเพณี กริิยา มารยาท 

ศิลปะวัฒนธรรม รวมทัง้ การพฒันาคุณธรรมจริยธรรมไปพร้อมๆ กับวิธีการพัฒนาสติด้วยการฝึกท าสมาธิ

เป็นประจ า คือผู้เรียนจะเรียนรู้ได้ผลดีต้องมีสตอิยู่เสมอ การสอนให้คนมสีติดีอย่างสม่ าเสมอเป็นไปได้ยาก  

 การบริหารจัดการและการเรียนการสอน  จะต้องบรูณาการภาษาอังกฤษเข้าไปในทุกโอกาสเพื่อให้

นักเรียนและบุคลากรคุ้นเคยกับภาษาอังกฤษและใช้ทั้ง 2 ภาษาร่วมกันได้เป็นอย่างดเีมื่อจบช้ันมัธยมศึกษา

ตอนปลาย  

 

ภาพประกอบ 7 การพฒันานักเรียนใหม้ีสติดีอยูเ่สมอเป็นพืน้ฐานส าคัญของการเรียนรู้ 
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Constructionism กับการเรียนรู้ในยุคท่ีผู้เรียนมีคอมพิวเตอร์พกพาหนึ่งคนต่อหนึ่งเครื่อง 
Papert ได้ท านายไว้ตั้งแต่ทศวรรษที่ 1970 แล้วว่าสักวันหนึ่งการทีเ่ด็กทุกคนจะมีคอมพิวเตอรเ์ป็น

ของตนเองจะเป็นเรื่องปกต ิ ทุกวันน้ีคอมพิวเตอร์พกพามรีาคาที่ลดลงจนท าให้ค าท านายของ Papert ใกล้

เป็นความจริงเข้ามาเรื่อยๆ ต่อมา Papert ได้มสี่วนในการผลักดันแนวคิดของเขา เมื่อเขาร่วมมือกับ 

Nicholas Negroponte ผูก้่อตั้งศูนย์วิจัย Media Laboratory ที่สถาบัน MIT โดยทั้งสองได้จัดต้ังโครงการ 

One Laptop per Child (OLPC) ข้ึนมาในปี ค.ศ. 2005 ซึ่งเป็นองค์กรไม่แสวงหาก าไรทีอ่อกแบบและผลิต

คอมพิวเตอรพ์กพาที่นอกจากจะมีราคาถูกกว่าคอมพิวเตอรพ์กพาทั่วไปแล้ว ยังได้ออกแบบมาเพื่อใช้กบัการ

เรียนรู้ของเดก็โดยเฉพาะอีกด้วย ถึงแม้ว่าโครงการ OLPC จะประสบอปุสรรคในการด าเนินงานอยู่บ้าง ทั้ง

จากความบกพร่องตัวของเครือ่งเอง และจากความยากล าบากในการชักชวนรัฐบาลของประเทศต่างๆ มา

เข้าร่วมอุดมการณ์ แต่โครงการ OLPC ได้สร้างกระแสคอมพิวเตอรพ์กพาราคาถูกส าหรับการศึกษาข้ึนมา 

บริษัทผลิตคอมพิวเตอร์ช้ันน าต่างหันมาผลิตเครือ่งคอมพิวเตอร์พกพาราคาย่อมเยากันมากขึ้นจนเกิดเป็น

ตลาด Netbook ข้ึน  

 การที่ผู้เรียนมีคอมพิวเตอร์พกพาเป็นของตนเองนั้น Papert ถือเป็นการเปลี่ยนแปลงที่มีผลเป็น

อย่างมากต่อโอกาสทางการเรียนรู้ของเขา และแตกต่างจากรูปแบบการใช้งานคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันมาก 

ซึ่งท ากันในห้องคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนจะถูกจัดให้แบ่งกันใช้คอมพิวเตอร์เหล่าน้ีใน “วิชาคอมพิวเตอร์” ซึ่งให้

เวลาเขาเพียงสัปดาห์ละไม่กี่ช่ัวโมง และสิ่งที่สอนในวิชานั้นก็มักจะเกี่ยวกับการใช้ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์

มากกว่าการน าคอมพิวเตอร์ไปใช้เป็นเครื่องมือการเรียนรู้ การมีคอมพิวเตอร์พกพาเป็นของตนเองจึงต่าง

จากสถานการณ์ในปัจจุบันน้ีมาก แต่สถานศึกษาตลอดจนผู้ก าหนดนโยบายการใช้งบประมาณของรัฐมักจะ

ยังตั้งค าถามถึงความจ าเป็นที่จะต้องมีคอมพิวเตอร์จ านวนมากเช่นน้ี  

Papert ยกตัวอย่างเชิงเปรียบเทียบเพื่อให้เห็นความส าคัญของคอมพิวเตอร์ส่วนตัวโดยแทนที่จะ

นึกถึงเครื่องคอมพิวเตอร์ให้สมมุติว่าในยุคที่ผ่านมาดินสอและปากกาเป็นเทคโนโลยีใหม่ที่พึ่งคิดค้นข้ึนได้

และยังมีราคาสูง มีโรงเรียนแห่งหนึ่งที่ตัดสินใจลองน าปากกาเข้ามาใช้กับการเรียนการสอน แต่ผู้บริหารคิด

ว่าเพื่อประหยัดงบประมาณจึงไม่จ าเป็นต้องให้ผู้เรียนมีปากกาเป็นของตนเอง ผู้บริหารท าการจัดการเรียน

การสอนโดยซื้อปากกามาจ านวนหนึ่งและน ามารวมกันไว้ในห้องปฏิบัติการ มีการจัดเวลาให้ผู้เรียนใน

โรงเรียนแบ่งกันเข้ามาใช้ปากกาเหล่าน้ีสัปดาห์ละครั้ง  ตัวอย่างเชิงเปรียบเทียบนี้น่าจะพอท าให้เห็นได้ว่า

ประโยชน์ที่นักเรียนจะได้รับจากปากกานี้จะน้อยกว่าการที่เขามีปากกาเป็นของตนเองมาก ตัวอย่างนี้ยัง

ช้ีให้เห็นอย่างชัดเจนว่าหน้าที่หลักของปากกาหรือคอมพิวเตอร์พกพานั้นคือการเป็นเครื่องมือการเรียนรู้ 

คุณค่าของปากกานั้นอยู่ที่การน าปากกาไปใช้มากกว่าที่ตัวปากกาเอง ผู้เรียนจะใช้เวลาส่วนใหญ่ไปกับ

กิจกรรมที่มีการน าปากกาไปเขียนสิ่งต่างๆ โดยที่ผู้เรียนอาจไม่ได้นึกถึงตัวปากกาเองเลย มันเป็นเครื่องมือที่

สามารถน ามาใช้ได้ตลอดเวลา และท าให้เขาสามารถท ากิจกรรมการเรียนรู้ได้มากมาย 
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การใช้คอมพิวเตอร์พกพาเพื่อการเรียนรู้ก็จะมีลักษณะไม่ต่างไปจากตัวอย่างข้างต้น คือ เด็กจะ

สามารถชักคอมพิวเตอร์เหล่านี้ออกมาจากกระเป๋าเพื่อใช้งานเมื่อใดก็ได้ และเขาจะใช้คอมพิวเตอร์เป็น

เครื่องมือในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น การเขียนโปรแกรม การสืบค้นข้อมูล การเขียน

บทความ การวาดภาพ การถ่ายภาพ ฯลฯ ส าหรับผู้เรียนแล้วคอมพิวเตอร์พกพาไม่ได้มีบทบาทต่างไปจาก

สมุด กับปากกา มันเป็นเครื่องมือช้ินหนึ่งในชีวิตเขา เพียงแต่คอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพที่ดีย่ิงในการใช้เปน็

เครื่องมือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ที่เขาต้องการ การสอนวิธีใช้คอมพิวเตอร์ถึงแม้จะส าคัญ แต่

ท้ายที่สุดแล้วบทบาทส าคัญที่สุดคือการน าคอมพิวเตอร์เหล่านี้ไปประยุกต์ ใช้เป็นเครื่องมือในการท างาน

ต่างๆ  

1. เตรียมพร้อมส าหรับอนาคต 
 คงปฏิเสธไม่ได้ว่าการที่เด็กทุกคนจะมีคอมพิวเตอร์เป็นของตนเองนั้นสามารถเกิดข้ึนจริงได้ในไม่ช้า 

เมื่อสิบปีก่อนใครจะนึกว่าโทรศัพท์มือถือจะกลายเป็นสิ่งที่ใครๆ ก็เป็นเจ้าของได้ เมื่อดูจากแนวโน้มราคา

ของเครื่องคอมพิวเตอร์พกพาแล้วก็คงไม่ใช่เรื่องแปลกถ้าสิ่งที่เกิดข้ึนกับโทรศัพท์มือถือจะเป็นจริงส าหรับ

คอมพิวเตอร์ด้วยในไม่ช้า แต่สิ่งหนึ่งที่คอมพิวเตอร์พกพาแตกต่างจากโทรศัพท์มือถือก็คือคอมพิวเตอร์เป็น

เครื่องมือทางการเรียนรูท้ี่ดีเยี่ยมที่หากไม่มีการศึกษาเตรยีมความพรอ้มในการใช้ประโยชน์จากปรากฏการณ์

นี้ไว้ล่วงหน้า โอกาสทางการเรียนรู้ที่มาพรอ้มกับคอมพิวเตอร์นั้นอาจหลุดผา่นไปอย่างน่าเสียดาย มีงานวิจัย

หลายช้ินที่แสดงให้เห็นถึงเครื่องมือที่พัฒนาข้ึนมาท างานกับโทรศัพท์มือถือ และสามารถสร้างโอกาส

ทางการเรียนรู้ใหม่ๆ ให้กับนักเรียนได้ แต่โรงเรียนในปัจจุบันส่วนใหญ่ไม่อนุญาตให้นักเรียนน า

โทรศัพท์มือถือมาใช้ในโรงเรียน หรือใช้ในระหว่างเวลาเรียน เหตุผลส่วนใหญ่เป็นเพราะการใช้

โทรศัพท์มือถือแบบทั่วๆ ไปนั้น โรงเรียนมองว่าไม่ได้ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน ส าหรับโรงเรียนแล้ว

โทรศัพท์มือถือเป็นเพียงปรากฏการณ์ใหม่ที่เกิดข้ึนจากพัฒนาการทางเทคโนโลยีตามยุคตามสมัย แต่ไม่มี

ส่วนเกี่ยวข้อง หรือไม่น่ามาคิดว่าเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ที่เกิดข้ึนในโรงเรียน  

มีความเป็นไปได้สูงว่าสิ่งที่เกิดข้ึนกับโทรศัพท์มือถือจะเกิดข้ึนกับเครื่องคอมพิวเตอร์พกพาด้วย

เช่นกัน หากผู้ที่เกี่ยวข้องไม่มีการพัฒนาความรู้ความเข้าใจของตนไว้ล่วงหน้า ไม่สร้างตัวอย่างแนวทางใน

การน าเทคโนโลยีนี้มาสนับสนุนการเรียนรู้ในโรงเรียน และคิดวิธีป้องกันไม่ให้ผลเสียที่ติดพ่วงมาด้วยนั้น

ครอบง าคุณประโยชน์ของคอมพิวเตอร์พกพา ท้ายที่สุดเมื่อวันนั้นมาถึงที่เด็กทุกคนสามารถมีคอมพิวเตอร์

พกพาเป็นของตนเองโรงเรียนก็จะเมินของที่เป็นประโยชน์ในการเรียนรู้ไป และอาจตั้งกฎไม่ให้น าเครื่อง

ดังกล่าวมาโรงเรียน หรือห้ามไม่ให้ใช้งานในระหว่างเรียน เพราะการที่โรงเรยีนไม่ได้เตรียมตัวไว้แต่เนิ่นๆ ท า

ให้มองเห็นแต่โทษและอุปสรรค สู้สอนแบบเดิมโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์จะง่ายกว่า โอกาสที่หลายคนเช่ือว่าจะ

สามารถพัฒนาการเรียนรู้ให้ก้าวไกลไปกับยุคโลกาพิวัฒน์น้ันก็จะผ่านเลยไปอย่างน่าเสียดาย 
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2. ปัจจัยท่ีมีผลต่อการน า Constructionism และเทคโนโลยีไปประยุกต์ใช้ในโรงเรยีน 

 แม้ว่าทฤษฎี Constructionism จะอธิบายพฒันาการทางสติปัญญาของผู้เรียนได้ แต่การน าเอา

หลักการนี้ไปใช้จริงในทางปฏิบัติย่อมต้องค านึงถึงองค์ประกอบอื่นๆ ที่สง่เสรมิหรือจ ากัดทฤษฎีดังกล่าวด้วย 

Papert เช่ือว่าจะเกิดการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญ่ในระบบโรงเรียน เพราะโรงเรียนที่เน้นสอนวิชาการเพียง

อย่างเดียวจะไมส่ามารถทนต่อแรงกดดันทีเ่กิดจากความต้องการทางการเรียนรู้แบบใหม่ของนักเรียนได้ 

Papert เรียกแรงกดดันน้ีว่า Child Power เทคโนโลยีใหม่ๆ  ที่พัฒนาอย่างรวดเร็วจะท าให้สิง่เดิมๆ ที่สอน

กันอยู่ในโรงเรียนไม่สามารถตอบสนองกับความต้องการของเด็กรุ่นใหม่ได้ เช่น ส าหรบัเด็กที่มีคอมพิวเตอร์ที่

ต่อเช่ือมกบัระบบอินเตอร์เน็ตอยู่ตลอดเวลาน้ัน อาจตั้งค าถามในใจได้ว่าการสอนวิชาที่ใหท้่องจ าข้อเท็จจรงิ 

เช่นวิชาภูมิศาสตร์ที่ให้นักเรียนท่องช่ือและต าแหน่งของประเทศในยุโรปนั้นท าไปท าไมในเมื่อเขาสามารถ

เข้าถึงข้อมูลเหล่าน้ีเมื่อใดก็ได้ (รวมถึงข้อมูลอืน่ๆ ที่กว้างขวางกว่าขอบเขตของต ารา) นักเรียนเหล่าน้ีอาจ

พบว่าตนเองเรียนไปเพียงเพราะเป็นสิ่งที่ “ต้องท า” แทนทีจ่ะเป็นสิ่งที่ “อยากท า” นอกจากนั้นนักเรียนอาจ

ตั้งขอสงสัยว่าเหตุใดเขายังต้องเรียนวิชาเราขาคณิตบนกระดานด า ท าไมจึงต้องเรียนรู้ว่ามุมในรูปเหลี่ยมใดๆ 

รวมกันได้ 360 องศาจากการบอกเล่าบนกระดาษ ทั้งๆ ทีค่วามรู้นี้สามารถน าไปสร้างผลงานภาพต่างๆ ได้

บนคอมพิวเตอร์ (เช่นตัวอย่างการใช้ภาษาโลโกในการวาดรปูบ้าน ดอกไม้ หรือรปูทรงอื่นๆ ที่เด็กสนใจ) 

 ถึงแม้จะเช่ือว่า Child Power จะเกิดข้ึนจรงิตามที่ Papert เสนอมา แต่การที่ระบบการศึกษาจะ

เปลี่ยนแปลงไปเพื่อสนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้แบบนี้น้ันเป็นสิ่งที่ยากและสลบัซบัซ้อน เพราะเป็นสิ่งที่

เกี่ยวข้องโยงไปถึงปจัจัยทางสังคม และความคิดของผูเ้กี่ยวข้องเป็นอย่างมาก การที่นวัตกรรมทางการศึกษา

จะเกิดผลได้น้ันมีองค์ประกอบหลายๆ ประการ 

2.1 ปัจจัยทางดา้นเครื่องมือ และอุปกรณ์การเรยีนรู ้

กุญแจทีส่ าคัญส าหรับนวัตกรรมที่พูดถึงนี้คือเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นสื่อที่ท าให้ 

ผู้เรียนเข้าถึงความรู้ต่างๆ ได้ในรูปแบบใหม่ที่มีความหมายต่อตัวผู้เรียนมากกว่าสื่อเดิม ความเข้าใจเกี่ยวกับ

ศักยภาพของสื่อดิจิตอลจึงเป็นสิ่งส าคัญ แม้ว่าคอมพิวเตอร์ไม่ใช่สิ่งใหม่ในยุคปัจจุบัน แต่การใช้คอมพิวเตอร์

เพื่อการเรียนรู้ส่วนใหญ่ยังจ ากัดอยู่เพียงแค่การบริโภคข้อมูล (Consumption) เช่น การสืบค้นข้อมูล การ

สอนทางไกล การท าสื่อการสอนหรือห้องสมุด online แม้ว่ากิจกรรมเหล่านี้ล้วนมีประโยชน์ และควร

ส่งเสริมต่อไป แต่ยังมีแนวทางการใช้งานคอมพิวเตอร์อีกด้านหนึ่งที่มีศักยภาพมากแต่ยังไม่ได้รับความสนใจ

มากนัก นั่นคือการมุ่งให้ผู้เรียนใช้คอมพิวเตอร์เพื่อถ่ายทอดความคิดและสร้างช้ินงาน (Construction) นี่

เป็นแนวทางที่ตรงกับหลักการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism มากที่สุด การสร้างความสมดุลระหว่าง

การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการ Consumption และ Construction จึงเป็นสิ่งที่ส าคัญ ต่อไปนี้ขอยกตัวอย่าง

การใช้สื่อดิจิตอลในทาง Construction เพื่อให้เห็นภาพที่ชัดเจนข้ึน ก่อนที่จะถึงยุคดิจิตอลนี้ มนุษย์ถูก

จ ากัดการสื่อสารด้วยกระดาษและดินสอ การที่ผู้รู้จะถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจให้กับผู้อื่นจึงไม่มีทางเลือก

อื่นที่ดีกว่าการเขียนบันทึกลงไปในหนังสือ ถึงแม้ว่าหนังสือจะเป็นเครื่องมือในการกระจายความรู้ที่ดีเยี่ยม 
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แต่ก็พบว่ามีหลักการหลายอย่างที่ถ่ายทอดลงไปบนกระดาษด้วยค าพูดได้ยาก เหตุน้ีท าให้มีการคิดค้นภาษา

เฉพาะข้ึนมาใหม่เพื่อให้สื่อสารกันได้ดีข้ึน สมการและภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์คือตัวอย่างหนึ่ง ถ้า

สมมุติว่ามีผู้ต้องการสื่อสารหลักการทางฟิสิกส์ที่ว่า เมื่อวัตถุก าลังเคลื่อนที่เป็นเส้นตรง (เช่นรถยนต์ที่ว่ิงบน

ทางตรง) “ระยะทางทางที่เคลื่อนไปจะเป็นผลคูณระหว่าง ความเร็วของวัตถุนั้น และเวลาที่ใช้” บทเรียนใน

หนังสือฟิสิกส์ทั่วไปก็มักจะเขียนออกมาเป็นภาษาคณิตศาสตร์ว่า S = v × t 

เมื่อ   S= ระยะทาง (หรอืการขจัด) 

 v = ความเร็วของวัตถุ 

 t = เวลาที่ใช้ 

การคิดค้นภาษาทางคณิตศาสตร์นี้ถือเป็นนวตกรรมที่ยิง่ใหญ่ที่สุดอย่างหนึง่ในยุคปัจจุบัน 

และยังเป็นภาษาที่มบีทบาทส าคัญในการพฒันาความรู้ความเข้าใจทางวิทยาศาสตร์ของมนุษย์เป็นอย่างมาก 

แต่จุดอ่อนของภาษาสัญลักษณ์เหล่าน้ีส าหรบัผูเ้ริม่ต้นคือ ผู้เรียนเข้าถึงหลักการที่ภาษาคณิตศาสตร์นี้

พยายามจะถ่ายทอดได้ยาก ผู้เรียนจะต้องเริม่ต้นด้วยการเรยีนรู้ภาษาคณิตศาสตร์นี้ก่อนเพือ่จะได้ตีความสิง่

ที่เขียนไว้  ถ้าผู้เรียนไม่เข้าใจภาษาสมการกจ็ะไมม่ีอะไรอย่างอื่นมาช่วยเขา สมการทุกสมการพยายามสื่อ

อะไรบางอย่าง ผู้เรียนที่ไมเ่ข้าใจสมการยอ่มไม่เข้าใจหลักการนั้นๆ ตามไปด้วย ผลข้างเคียงทีเ่กิดข้ึนในระบบ

การศึกษาคือ มผีู้เรียนบางกลุม่ที่มองว่าคณิตศาสตร์เป็นเรื่องยากและปฏิเสธที่จะเรียนในสายนี้ ส่วนอีกกลุม่

หนึ่งถูกสอนใหเ้ข้าใจภาษาสมการแต่ไม่ได้เข้าใจถึงหลกัการที่อยู่เบือ้งหลงั ผู้เรียนกลุ่มนี้แมจ้ะเข้าใจสมการ

และสามารถน าเอาไปค านวณผลตามสูตรที่ครูอาจารย์ให้มาได้ แต่ท้ายที่สุดแล้วก็ไม่เคยได้คิดถึงความหมาย

ของสิ่งที่พวกเขาท า และไม่สามารถน าไปประยกุต์ใช้ในสถานการณ์จริงๆ ได้ 

จุดเด่นของเทคโนโลยีดิจิตอล คือ ผู้เรียนสามารถน าเอาหลักการทีเ่รียนอยู่นั้นมาใช้ 

ประโยชน์ได้จริง หรือยิง่ไปกว่าน้ันคือ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้หลักการได้ผ่านทางการน าหลกัการเหล่าน้ันไป

ใช้ เช่นกรณีเรื่องทางฟสิิกส์ข้างต้นนั้น ผูเ้รียนสามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานหลักการนี้ เช่น 

โปรแกรมในรูปที่ 7 เขียนข้ึนเพื่อควบคุมการว่ิงของรถแข่ง โปรแกรมจะมีการวนรอบท างานทั้งหมด 100 ครั้ง 

โดยในแต่ละครั้งรถจะเดินหน้า 5 ก้าว และรอเป็นเวลา 0.1 วินาที (เพื่อไม่ใหร้ถว่ิงเร็วจนเกินไป) โปรแกรมนี้

สามารถเอาไปประยุกต์ใช้เป็นส่วนหนึ่งของเกม หรือใช้ประกอบการเล่าเรื่องผ่านทางคอมพิวเตอร์ได้ไม่ยาก  

 

ภาพประกอบ 8 ตัวอย่างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีผู่้เรียนสามารถเขียนและเรียนรู้หลักการทาง
ฟิสิกส์ของการเคลื่อนที ่
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การใช้เทคโนโลยีในการท าใหท้ฤษฎีมีชีวิตข้ึนมาแบบนี้มีศักยภาพสูงทีจ่ะท าให้ผูเ้รียนเห็น 

ถึงความส าคัญ และเข้าใจหลักการได้ลึกซึ้งกว่าการเริ่มเรยีนจากหน้ากระดาษ ผู้เรียนทีเ่ขียนโปรแกรมนี้

สามารถส ารวจดูว่ารถของตนว่ิงไปเป็นระยะทัง้หมดเท่าใด และคิดได้ไม่ยากว่าใช้เวลาไปเท่าใด (100 ครั้ง 

ครั้งละ 0.1 วินาที) นอกจากนั้นครูยงัสามารถใช้โอกาสนี้ช้ีน าให้ผู้เรียนค านวณความเร็วของรถออกมาได้ ซึ่ง

ท้ายที่สุดแล้วผู้เรียนกจ็ะได้เข้าใจถึงความสัมพันธ์ของ ระยะทาง ความเร็ว และเวลา แต่ท าด้วยวิธีที่สนุก ได้

ลองท าจริง และเห็นภาพชัดเจน  

การใช้สื่อดจิิตอลไม่ได้แปลว่าจะตอ้งไมส่อนด้วยภาษาคณิตศาสตร์บนกระดาษอีกตอ่ไป  

ในทางตรงกันข้าม ผู้เรียนที่ผ่านการใช้งานหลักการหนึ่งๆ มาแล้วน่าจะสามารถเข้าใจภาษาคณิตศาสตร์ของ

หลักการนั้นๆ ได้ดีข้ึน โดยจะท าให้ผู้เรียนเห็นถึงประโยชน์ของสิง่ที่เรียน และพร้อมที่จะเรียนรู้ถึงประโยชน์ที่

ได้รับจากศึกษาผ่านทางภาษาคณิตศาสตร์นี ้

 

2.2 ปัจจัยทางดา้นสังคมและวัฒนธรรม ทฤษฎีหรือแนวคิดการเรียนรู้ใดๆ ไม่ว่าจะดีแค่ 

ไหน ท้ายที่สุดแล้วความส าเรจ็นั้นก็ขึ้นอยูก่ับคนที่น าไปใช้ ซึง่ปัจจัยเรื่องคนน้ันมีกลายกลุม่ และล้วนแล้วแต่

มีบทบาทของตนเอง เช่น  

คร ูครูอาจารย์เป็นกุญแจทีส่ าคัญทีสุ่ดดอกหนึ่ง และบ่อยครัง้เป็นตัวตัดสินว่านวัตกรรม 

การเรียนรู้นั้นจะสัมฤทธ์ิผลหรือไมเ่พียงใด Constructionism นั้นแตกต่างจากหลักการสอนเดมิๆ มาก การ

ที่ครูจะปรบัตัวเปลี่ยนบทบาทจากผู้กมุอ านาจทางปญัญาสูงสุด มาเป็นผู้ช้ีน าการเรียนรูโ้ดยใช้ผู้เรียนเป็น

ศูนย์กลางนั้น ไม่ใช่เรือ่งเล็กๆ เหมือนเป็นการขอให้ครเูปลีย่นงานลาออกจากอาชีพผูส้อนหน้าห้องเต็มเวลา 

มาเป็นผู้ที่ขลุกอยู่กบันักเรียน ช่วยให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองให้มากทีสุ่ด ยิ่งไปกว่าน้ัน ในทาง

ปฏิบัติเมือ่ท าเข้าจรงิๆ โครงสร้างของโรงเรียนในช่วงของการเปลี่ยนแปลงบงัคับให้ครูต้องท าหน้าทีท่ั้งสอง

บทบาทพรอ้มกัน คือทิง้แบบเดิมไม่ได้แต่ก็ขอใหส้อนแบบใหม่ไปด้วย เหมือนรับท างานสองงานแต่ได้

เงินเดือนเพียงงานเดียว 

เมื่อพจิารณาดูแล้วเหมอืนว่าไม่น่าจะมีครูที่ไหนมาท าเรื่องแบบนี้ แต่ในความเป็นจรงิ ครทูี่หันมา

สนใจ Constructionism นั้นมักจะพบว่าวิชาชีพครูของตนนัน้สนุกและมีความหมายมากข้ึน นักเรียนมีความ

สนใจท างานมากขึ้นครกู็มีก าลังใจที่จะท างานตามไปด้วย ผลที่ได้รับทางด้านพฒันาการของนักเรียนซึง่เกิด

จากความพยายามของครูก็เห็นผลชัดเจนข้ึนมาก ไม่เพียงพฒันาการทางด้านวิชาการ แต่รวมถึงทกัษะการ

คิดแก้ไขปัญหา การมีความคิดริเริ่ม การท างานเป็นทีม ท าให้เกิดพฒันาการข้ึนอย่างเป็นองค์รวม ซึง่เป็นการ 

“สร้างมนุษย์” อย่างแท้จริง 

ผู้ปกครอง เมื่อใดก็ตามที่เกิดการเปลี่ยนแปลงข้ึนในกระบวนการเรียนการสอน ผู้ปกครอง 
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มักเข้ามามบีทบาทในการแสดงความเห็นอยูเ่สมอ ดังนั้นการท าความเข้าใจเกี่ยวกับนวัตกรรมการเรียนรู้มกั

ต้องครอบคลุมถงึผูป้กครองด้วย ซึ่งโดยธรรมชาติแล้วสิ่งที่ผูป้กครองจะให้ความส าคัญมากทีสุ่ดก็คือ ผลการ

ประเมินตามที่สงัคมก าหนดว่าเป็นตัวบ่งช้ีคุณภาพของบุตรเขา ไม่ว่าเขาจะเห็นด้วยมากเพียงใดกับ

นวัตกรรมที่เกิดข้ึน ท้ายทีสุ่ดแล้วการได้เกรดที่ดี คะแนนสอบสูง สามารถแข่งขันเข้าศึกษาต่อในระดับสูงข้ึน

ได้ ยังคงเป็นสิง่ทีส่ังคมการศึกษาบูชามากที่สุด เสียงต่อต้านจากผูป้กครองอาจสามารถลม้ความพยายามของ

โรงเรียนทีม่ีความตั้งใจและพร้อมปรบักระบวนการเรียนรู้ของตนได้ 

ผู้บริหาร การสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ในองค์กรใดๆ จ าเปน็ต้องได้รับการสนับสนุนจาก 

ผู้บริหารเสมอ ครูที่ทดลองสร้างนวัตกรรมด้วยตนเองโดยผูบ้รหิารไม่ได้รบัรูห้รอืเห็นชอบ จะท าให้นวัตกรรม

นั้นยั่งยืนได้ยาก เนื่องจาก Constructionsim มปีระเด็นทีอ่าจขัดแย้งกับระบบการสอนด้ังเดมิอยู่พอสมควร 

การต่อสู้ด้วยล าแข้งของตนเองจะยิ่งท าให้ครหูมดแรงท างาน  

นอกจากนั้น การเห็นชอบของผู้บรหิารยังไมเ่พียงพอทีจ่ะน าองค์กรไปสู่ความส าเรจ็  

การเปลี่ยนแปลงต่างๆ ในห้องเรียนจะตอ้งใช้ผูบ้รหิารเป็นผูน้ า คอยให้แนวทางกับครู ตลอดจนการลงไปให้

ค าปรึกษาและให้ก าลังใจกับผู้ปฏิบัตงิาน ผูบ้รหิารจะต้องรูห้ลักการของนวัตกรรมที่จะท านั้นเป็นอย่างดี และ

ท าหน้าทีเ่ป็นผู้ก าหนดทิศทางให้กับองค์กร บ่อยครัง้ที่ครูผูป้ฏิบัติจะจมอยู่กบัรายละเอียดของงานที่ตนท าอยู่

จนไม่สามารถมองภาพรวมของกระบวนการได้ ดังนั้นผู้บรหิารจะต้องคอยเฝ้าดูอย่างใกล้ชิดและช้ีน าในทาง

ที่เหมาะสมอยู่เสมอ 

 

2.30ปัจจัยทางด้านสถาบันการศึกษาไม่ว่าสถานศึกษาจะพร้อมส าหรับนวัตกรรมการ 

เรียนรู้มากเพียงใด ท้ายที่สุดองค์กรก็จะตอ้งตอบโจทย์ทีส่ถาบันหลักก าหนดไว้ให้ได้ โรงเรียนต่างๆ ถูกครอบ

ด้วยหลักสูตรทีก่ าหนดสิ่งที่ตอ้งสอนไว้ตายตัว พร้อมทัง้หลักเกณฑ์การประเมิน ซึ่งมกัจะไมเ่ข้ากับ

กระบวนการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism โรงเรียนที่ต้องการใช้กิจกรรมโครงงานในการเรียนรู้ก็ยงั

ต้องค านึงถึงการสอบประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติข้ันพื้นฐาน ซึ่งเป็นตัวช้ีวัดคุณภาพหลักของ

โรงเรียน ในขณะที่นวัตกรรมที่ท าอยู่กลบัไม่สามารถใช้ในการสอบได้มากนกั ช่ือเสียงของโรงเรียนระดับ

มัธยมก็มักจะข้ึนอยู่กบัจ านวนนักเรียนที่สอบเข้ามหาวิทยาลยัได้ ซึ่งการสอบก็ใช้ความรู้ทางวิชาการเพียง

ด้านเดียวเป็นหลัก การน านวัตกรรมการเรียนรู้ที่ไม่ได้มุง่เน้นวิชาการเพียงอย่างเดียวนั้นมักจะท าให้เกิด

ความกังวลถึงปจัจัยต่างๆ ข้างต้นเป็นอย่างมาก การที่โรงเรยีนจะท าตัวเป็นแกะด านั้นเป็นสิง่ทีล่ าบาก ดังนัน้

อย่างน้อยจะต้องมกีารตกลงกันกับหน่วยงานที่ตนสังกัดอยู่เพื่อให้ได้รบัการสนับสนุน เช่นท าความเข้าใจกบั

ศึกษานิเทศก์ และส านักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาของจังหวัด เพื่อไม่ใหโ้รงเรียนถูกประเมินในแง่ลบ ส่วนใน

ระยะยาวก็จะต้องมผีู้ทรงคุณวุฒริะดับประเทศทีจ่ะกรุยทางเกี่ยวกับปัจจัยทีเ่ป็นปญัหาเหล่าน้ี และสร้าง

หลักเกณฑท์ี่เอื้ออ านวยให้เกิดโรงเรียนทางเลือกทีส่ามารถพฒันาตนเองต่อไปได้โดยไม่สะดุดกฎเกณฑ์ต่างๆ 
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ของโรงเรียนสายหลกั พระราชบญัญัติการศึกษาแหง่ชาติของไทย ฉบับปี พ.ศ. 2542 เป็นตัวอย่างที่ดีที่ท าให้

วิธีการเรียนรู้แบบใหม่ๆ  สามารถเกิดข้ึนได ้

 

การใช้ Constructionism กบัการพัฒนา Constructionism ในระบบการศึกษา 

 จากปจัจัยต่างๆ ที่ได้กล่าวข้างต้นจะเห็นได้ว่าทุกองค์ประกอบนั้นเกี่ยวโยงกันหมดทัง้สิ้น เช่น หาก

ไม่มีวิธีการประเมินแบบใหมเ่พื่อใหผู้้เรียนเข้าศึกษาในระดับที่สูงข้ึน ผู้ปกครองก็จะยังคงยึดติดกบัการสอนที่

ท าให้บุตรธิดาของเขา “สอบได”้ หากครูไม่ยอมละอ านาจเด็ดขาดในห้องเรียน ผูเ้รียนก็จะคิดท าโครงงาน

ตามหัวข้อที่ตนสนใจได้ล าบาก หากผู้เรียนไม่ได้รบัการช้ีน าเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี ท้ายทีสุ่ดอุปกรณ์ราคา

แพงเหล่าน้ันกจ็ะถูกใช้ประโยชน์น้อยมาก หากจ านวนโรงเรยีนที่พร้อมน านวัตกรรมการเรียนรูม้าใช้มีไม่มาก

พอ รัฐก็จะขาดความมั่นใจหรือขาดการสนบัสนุนอย่างเพียงพอที่จะออกนโยบายใหม่ที่จ าเป็น ฯลฯ  

ลักษณะของระบบทีซ่ับซอ้นเกี่ยวโยงกันเช่นน้ีท าให้ไม่สามารถสร้างพิมพ์เขียวข้ึนมาเพื่อออกแบบ

การเปลี่ยนแปลงทั้งหมดในครัง้เดียวได้  P a p e r t  เสนอว่าการเปลี่ยนแปลงจะต้องอาศัยกระบวนการ

วิวัฒนาการโดยให้มองพฒันาการของระบบการศึกษาโดยใช้กระบวนการตามทฤษฎี Constructionism 

เหมอืนกับที่ใช้กับนักเรียน เราไม่สามารถปฏิรปูความคิดนึกของผูเ้รียนตามใจครูได้ฉันใด เราก็ไมส่ามารถ 

ปฏิรูปการศึกษาตามใจคิดได้ฉันน้ัน  

ถ้าระบบการศึกษาเองมีพัฒนาการตามทฤษฎี Constructionism นั่นหมายความว่าสิ่งส าคัญคือ

จะต้องมีการ “สร้าง” ตัวอย่างกระบวนการเรียนรู้ในโรงเรียนต่างๆ ตามที่ท าได้ภายใต้ภูมิสังคมของแต่ละ

สถานที่ โดยยังไม่ต้องคาดหวังว่ากระบวนการนั้นๆ จะต้องสมบูรณ์แบบ จุดประสงค์คือเพื่อให้ระบบ

การศึกษาได้บทเรียนซึ่งสามารถน ามาใช้ในการปรับและ “สร้าง” กระบวนการเรียนรู้ครั้งต่อไป แม้ว่าจะมี

การต่อต้านจากแนวคิดการเรียนการสอนแบบเดิม (ซึ่งการต่อต้านเป็นกระบวนการธรรมชาติตามทฤษฎี 

Constructionism อยู่แล้ว) หรือมีความพยายามที่จะดูดซึม (Assimilate) หรือกลืนของใหม่เข้าไปเป็นส่วน

หนึ่งของการศึกษาแบบเดิม แต่ท้ายที่สุด หากกระบวนการพัฒนานี้เกิดข้ึนอยู่เรื่อยๆ และมีการช้ีน าที่ดี 

หลักฐานที่สนับสนุนแนวคิดใหม่จะสะสมตัวเพิ่มมากข้ึนจนถึงจุดๆ หนึ่งที่ระบบเดิมไม่สามารถต่อต้าน

แนวคิดของระบบใหม่ ได้ อีกต่ อไป ก็ จ ะท าให้ เกิ ดการ เปลี่ ยนแปลงโครงสร้ างทางความคิด 

(Accommodation) ของทุกๆ ฝ่ายที่เกี่ยวข้อง จนการเรียนรู้ที่เคยเรียกว่าเป็นนวัตกรรมกลายเป็นของที่ท า

และยอมรับกันทั่วไป สิ่งที่เกิดเปรียบเหมือนหนูน้อยตอนต้นบทนี้ที่ในที่สุดก็เข้าใจว่าปริมาณนมย่อมมีเท่า

เดิมไม่ว่าจะเทใส่ภาชนะรูปร่างอย่างไร การเรียนรู้ที่น าหนูน้อยให้เข้าใจในเรื่องนี้เป็นข้ันตอนที่ซับซ้อน แต่

เมื่อพัฒนาความเข้าใจได้แล้ว ความคิดเดิมๆ ก็จะหายไปจากความทรงจ า ถ้าระบบการศึกษาของไทยไปถึง

จุดๆ นั้นได้ อาจไม่มีใครอยากเช่ือด้วยซ้ าว่าประเทศไทยเคยสอนเยาวชนของตัวด้วยการยืนสอนหน้าห้อง 

หวังว่าสักวันหนึ่งการศึกษาไทยจะหันหลังมามองสิง่ที่ท ากันอยู่ในยุคนี้ด้วยความประหลาดใจเหมือนหนูน้อย

ที่พูดว่า“เทนมใส่แก้วเพรียวสูงแล้วไม่ได้ท าให้มีนมมากข้ึนสักหน่อย”   
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5. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ยุทธกรณ์   ก่อศิลป์ และ นิลมณี   พิทักษ์(2556 : บทคัดย่อ)ได้ศึกษาการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action 

Research) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแบง่ออกเป็น 3  ประเภท  คือ 1) เครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัตกิาร ได้แก่  

แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยใช้เทคนิคแผนผังทางปัญญา รายวิชา ส32103 

สังคมศึกษา จ าานวน  10 แผน เวลา 11 ช่ัวโมง  2)  เครือ่งมือที่ใช้ในการสะท้อนผลการปฏิบัติการ ได้แก่  

แบบสงัเกตการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ แบบสมัภาษณ์ นักเรียน แบบทดสอบยอ่ยท้ายวงจร แบบประเมิน

ความสามารถ   ในการสรา้งองค์ความรู้ด้วยตนเองตามทฤษฎี คอนสตรคัตวิสิต์  โดยใช้เทคนิคแผนผังทาง

ปัญญา  3) เครือ่งมอืที่ใช้ในการประเมินประสิทธิภาพการสอน ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนรายวิชา ส32103 สังคมศึกษา ผลการวิจัย พบว่า 1.   คะแนนความสามารถในการ สร้างองค์ความ รู้

ด้วยตนเองตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ โดยใช้เทคนิคแผนผงัทางปัญญาคิดเป็นร้อยละ 84.50 ของคะแนน

เต็ม ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าาหนดไว้ คือ นักเรียนร้อยละ 80  ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 80 ข้ึนไป 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนคิดเป็น ร้อยละ 83.02 ของคะแนนเต็ม ซึง่ผ่านเกณฑ์ทีก่ าาหนดไว้  คือ นักเรียนร้อยละ 80 มีผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนตัง้แต่ร้อยละ 80 ข้ึนไป 

สุมาลี กาญจนชาตรี  (2543 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนากระบวนการ เรียนการ

สอนที่ส่งเสริมคุณลักษณะของนักเรียนระดับประถมศึกษา ในการสร้างความรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิซึม  

โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อ  1)  เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่ส่งเสริม คุณลักษณะของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาในการ สร้างความรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิซึม  2)  เพื่อ ประเมินผลการใช้กระบวนการเรียน

การสอนที่ส่งเสริมคุณลักษณะของนักเรียนระดับประถมศึกษา ในการสร้างความรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิซึม   

ด าเนินการพัฒนากระบวนการเรยีนการสอน โดย  1) สังเคราะห์คุณลักษณะของนักเรียนระดับประถมศึกษา

ที่จ าเป็นส าหรับ การสร้างความรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิซึม  2) สังเคราะห์เงื่อนไขของการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

คุณลักษณะของนักเรียนระดับ ประถมศึกษาในการสร้างความรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิซึม  3) สังเคราะห์

กระบวนการเรียนการสอน ตามเงื่อนไขของการเรียนรู้ที่ส่งเสริมคุณลักษณะนักเรียน ระดับประถมศึกษาใน

การสร้างความรู้ตาม แนวคอนสตรัคติวิซึม   กลุ่มตัวอย่างในการประเมินกระบวนการเรียนการสอนที่

พัฒนาข้ึนเป็น นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห์ จ านวน 37 คน วัดผลก่อน

เรียนหลัง เรียนด้วยกระบวนการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  โดยทดลองสอน  สัปดาห์ละ 3 ช่ัวโมง  เป็น

เวลา 10 สัปดาห์  ผลการวิจัยสรุปได้ ดังนี้   1) คุณลักษณะของนักเรียนระดับประถมศึกษาในการสร้าง 

ความรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิซึม ประกอบ ด้วย 3 คุณลักษณะ คือ การก ากับตนเอง ทักษะทางสังคม และ

ทักษะในการสืบสอบ  2) กระบวนการเรียนการสอนที่ส่งเสริมคุณลักษณะของนักเรียนระดับ ประถมศึกษา

ในการสร้างความ รู้ตามแนวคอนสตรัคติวิซึมประกอบด้วย 4 ข้ันตอน คือ 2.1) เกิด ความขัดแย้งทางปัญญา 
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นักเรียนเกิดความขัดแย้งทางความคิดที่เป็นผลจากความรู้เดิมกับข้อมูลที่ รับเข้ามาใหม่ไม่สอดคล้องกัน  

2.2) แสวงหาค าตอบ นักเรียนจัดกลุ่มและด าเนินการค้นหาค าตอบ เพื่อลดความขัดแย้งทางปัญญาที่เกิดข้ึน 

2.3) ตรวจสอบความเข้าใจ นักเรียนสร้างความรู้ของตนเอง ผ่านการเจรจาต่อรองทางสังคม  2.4) ใช้ความรู้

ที่เรียนมา นักเรียนน าสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปแล้วมาใช้ใน บริบทอื่นๆ   3) นักเรียนมีพฤติกรรมการก ากับตนเอง

และพฤติกรรมที่แสดงทักษะในการสืบสอบ ส่วนใหญ่อยู่ใน ระดับควรปรับปรุง ส่วนพฤติกรรมที่แสดงทักษะ

ทางสังคมอยู่ในระดับพอใช้ทั้ง ก่อนและหลังการเรียนด้วยกระบวนการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  4) 

นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย พฤติกรรมการก ากับตนเองและพฤติกรรมที่แสดงทักษะสังคมและทักษะ ในการสืบ

สอบสูงกว่าก่อน เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

สุจริัตน์ ดวงค าน้อย   (2550 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจยัเรื่อง การพัฒนาชุดการสร้าง ความรูท้ี่

พัฒนาตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ เรือ่งการบวก การลบ การคูณและ

การหารเศษส่วน  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนบ้านหนองโก  ส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาขอนแก่น เขต 4    การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1)  เพื่อพฒันาชุดการ สร้างความรู้ที่พฒันาตาม

แนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการบวก การลบ การคูณและการหาร

เศษส่วนส าหรบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 5 มีค่าประสทิธิภาพตาม เกณฑ์มาตรฐาน 75/75  2)  เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรือ่งการบวก การลบ การคูณและการ

หารเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนรู ้ด้วยชุดการสร้างความรูท้ี่พัฒนาตามแนวทฤษฏี

คอนสตรัคติวิสต์ และ 3) ศึกษาคุณลักษณะทีพ่ึง ประสงค์ของผูเ้รียน โดยใช้รปูแบบการศึกษากึ่งวิจัยทดลอง 

ใช้การทดสอบก่อนทดลองและหลังการ ทดลอง โดยมีกลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/1 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนบ้านหนองโก อ าเภอกระนวน ส านักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษา

ขอนแก่น เขต 4 จ านวน 26 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี้ประกอบด้วย 1)  ชุดการสร้างความรู้ที่พฒันา

ตามแนวทฤษฎีคอน สตรัคติวิสต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 6 ชุด 2) แผนการจัดการเรียนรู้

กลุ่มสาระการ เรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน  15 แผน    3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระ

การ เรียนรู้คณิตศาสตรเ์ป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ  4) แบบประเมินกิจกรรม เพื่อศึกษา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ จ านวน 1 ฉบับ ผลการวิจัย พบว่า  1) การหาประสทิธิภาพของชุดการ สร้าง

ความรู้ที่พัฒนาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการบวก การลบ การ

คูณและการหารเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 5  ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนมี ประสิทธิภาพ เท่ากับ  

82.21/80.13  สูงกว่าเกณฑป์ระสิทธิภาพที่ก าหนดไว้  และมีค่าดัชนี ประสิทธิผล เท่ากับ 0.51 คิดเป็นรอ้ย

ละ 51    2)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการ เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ  

การคูณและการหารเศษส่วน ของผูเ้รียนจากชุดการสร้าง ความรู้  ที่พัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  พบว่า 

ผู้เรียนมีคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคัญทีร่ะดับ .01    แสดงว่าการ
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เรียนการสอนมีความก้าวหน้าจรงิ คือท าให้ คะแนนหลังเรียนมากกว่าคะแนนก่อนเรียน  3)  ศึกษา

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ หลังเรียนจากชุด การสร้างความรู้ที่พัฒนาตามแนวทฤษฎีคอน-สตรัคติวิสต์ 

พบว่าผู้เรียนมีคุณลกัษณะอันพึงประสงค์ มีค่าเฉลี่ย  2.80  อยู่ในระดับ ดีมาก  

   พรพรรณ  อนะมาน  (2550 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบ การ

จัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิสซึม เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษา

ปีที่ 5 สาระการเรียนรู้ศิลปะ  โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ  1) พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ ตามทฤษฎีคอน

สตรัคช่ันนิสซึม เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  และ  2) เพื่อประเมิน

คุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาข้ึน โดยเปรียบเทียบความคิด สร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 5 สาระการเรียนรู้ศิลปะระหว่างกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยรูปแบบ การจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาข้ึนกับ

กลุ่มที่เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และ เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 5 สาระการเรียนรู้ศิลปะ ระหว่างกลุ่มที่ เรียนรู้ ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ที่พัฒนาข้ึน

กับกลุ่มที่เรียนรู้ด้วย การจัดการเรียนรู้แบบปกติ  ด าเนินการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยการ

วิเคราะห์แนวคิดจากทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิสซึม  แนวคิดการเรียนรู้โดยการท าโครงงาน    การวิเคราะห์

สิ่งประดิษฐ์   และแนวทางการจัดการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ศิลปะของครูระดับมัธยมศึกษาเพื่ อพัฒนา

ความคิดสร้างสร รค์แก่ผู้เรียน  น าข้อมูลที่ ได้จากการวิเคราะห์มาสังเคราะห์ เป็นองค์ประกอบส าคัญของ

รูปแบบการจัดการเรยีนรู้พฒันาเปน็ รูปแบบการจัดการเรยีนรู้ แล้วน ารูปแบบการจัดการเรียนรูท้ี่พัฒนาข้ึน  

ไปประเมินหาคุณภาพของ รูปแบบการจัดการเรยีนรู้โดยน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างซึ ่งเป็นนักเรยีนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร จ านวน 59 คนที่เรียนวิชาการออกแบบ 1 

สาระเพิ่มเติม ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ทัศนศิลป์) ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2550 ฝ่ายวิชาการ

แบ่ง นักเรียนเป็น 2 กลุ่ม กลุ่ม ก  จ านวน 30 คน กลุ่ม ข จ านวน  29  คน  ก่อนการทดลองให้นักเรยีนทัง้ 

2 กลุ่มท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิแล้วน าคะแนนเฉลี่ยที่ได้ของทั้ง 2 กลุ่มมาเปรียบเทียบกันด้วย สถิติ t- 

test   พบว่านักเรียนทั้ง 2 กลุ่มไม่แตกต่างกัน แล้วจึงแบ่งกลุ่มอย่างง่ายโดยการสุ่มเข้ากลุ่ม ทดลองและ

กลุ่มควบคุมด้วยการจับฉลาก  ได้นักเรียนกลุ่ม ก  เป็นกลุ่มทดลองมีจ านวน 30 คน และ กลุ่ม ข  เป็นกลุ่ม

ควบคุม  มีจ านวน 29 คน  ใช้เวลาในการทดลอง  16  สัปดาห์   รวม  32 ช่ัวโมง   วัดความคิดสร้างสรรค์

และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างหลังการทดลองแล้ววิเคราะห์ ข้อมูลโดยเปรียบเทียบคะแนน

เฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่ม ทดลองและกลุ่มควบคุมโดยใช้สถิติ   t-

test      

 ผลการวิจัย สรปุได้ดังนี้  1)  รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทีพ่ฒันาข้ึนประกอบด้วย หลกัการ คือ ใช้กิจกรรม

โครงงานเป็นแกนขับเคลื่อนกระบวนการเรียนรู้  เป็น การเรียนรู้ด้วยตนเอง และร่วมมือกัน  มีการสร้าง

ผลงานและใช้ผลงานหรอืสิง่ประดิษฐ์ต่างๆ เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้  ด้วยการวิเคราะห์  อภิปราย  สรปุ
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ความ  และการสบืค้น  แสวงหาข้อมลูจากการเรียนรู้ทีห่ลากหลาย  วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการ

เรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการ เรียนของนกัเรียน  ข้ันตอนการเรียนรู้ของ

รูปแบบ  มี 6 ข้ันตอน ได้แก่  1.1) การวางแผน  1.2) การ ระบุปญัหา 1.3) การสรุปแนวทางแก้ปญัหา  1.4) 

การวิเคราะหส์ิ่งประดิษฐ์  1.5) การแสวงหาความรู้ เพิม่เตมิ  1.6) การประเมินผลงาน  การวัด ผลและ

ประเมินผลของรปูแบบการจัดการเรียนรู้เป็นการ วัดผลทั้งระหว่างการเรียนรู้ตามสภาพจริง และภายหลัง

การเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้ในรูปแบบการ จัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิซึมเพื่อเสรมิสร้างความคิด

สร้างสรรค์ของนกัเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีที่ 5 สาระการเรยีนรู้ศิลปะ    2)  ผลการประเมินคุณภาพของ

รูปแบบการจัดการเรียนรูท้ี่ พัฒนาข้ึนโดยการทดลองใช้รปูแบบการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิ

ซึม  พบว่า   2.1)  คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของกลุม่ทดลอง หลังการทดลองสงูกว่าของกลุ่มควบคุม

อย่างมี นัยส าคัญทางสถิติที่ระดบั .01   2.2)  คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลอง  หลัง

การ ทดลอง สูงกว่าของกลุ่มควบคุมอย่างนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

สมพร  ทรัพยส์วัสดิ์(2554 : หน้า121)ศึกษาการวิจัยครัง้นี้มเีครื่องมือที่ใช้ใน การเก็บรวบรวมข้อมลู  

  5  เครื่องมือ คือ 1)  รูปแบบ การเรียนการสอนแบบ VIP   2)  สื่อประกอบการเรียนการสอนแบบ  VIP  3)  

แบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  4)  แบบประเมินตนเองของนกัเรียน  และ 5) กระบวนการประชุม

การ อภิปรายกลุ่มเพื่อให้ได้ข้อสรุป  (Focus Group Discussion) รูปแบบการเรียนการสอนแบบ Video – 

Integration – Project (VIP)       รูปแบบการเรียนการสอนแบบ VIP  เป็นรปูแบบทีผ่นวกแนวคิดการสร้าง 

ช้ินงานด้วยโปรแกรมตัดต่อวิดีทัศน์ การบรูณาการ และโครงงาน เข้าไว้ด้วยกัน   และน าเสนอใน   6  

ประเด็น   ดังต่อไปนี้ 1)  หลกัการ  รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ เน้นให้ ผูเ้รียนไดล้งมือ

ปฏิบัติจริง เพือ่สร้างความรู้ด้วยตนเอง และพัฒนาการคิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ โดย การสร้างช้ินงานวิดีทัศน์  

เป็นการผนวกแนวคิด  การสร้างช้ินงานด้วยโปรแกรมตัดต่อวิดีทัศน์ การบูรณาการ และโครงงาน โดยมี

ทฤษฎี คอนสตรัคช่ันนิสซึม เป็นพื้นฐาน เข้าไว้ด้วยกัน แสดง ความสัมพันธ์ของแนวคิด  ทั้ง 3  ด้าน Video 

– Integration – Project (VIP)   2)  บทบาทของครูผูส้อนในการสอน ครูผู้สอนจะมีหน้า ที่  เตรียมสื่อ แหล่ง

เรียนรู้  กรอบเรื่องที่ต้องการให้ผูเ้รียน และในขณะที่ด าเนินกิจกรรม ครูจะเป็นผู้อ านวยความ สะดวก 

ประเมิน และช้ีแนะ เป็นที่ปรึกษาให้กบันักเรียนตลอดเวลา      3)  บทบาทของผู้เรียนในการเรียนรู้   ผูเ้รียน

จะเป็นผูเ้ลอืกและสร้าง วิดีทัศน์โดยน าสื่อ คลิปวิดีทัศน์ และภาพต่างๆ ที่ครูจัดหาให้ โดยศึกษาเนื้อหา

เพิ่มเตมิจากแหล่ง เรียนรู้ต่างๆ  ทั้งที่ครูจัดหาให้และจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ  เพื่อให้ได้เนื้อหา ความรู้ตาม

ความสนใจ และน ามาใช้ในการบรรยาย ประกอบวีดิทัศน์ในเรื่องที่นักเรียนต้องการสร้างขึ้นเอง     4)  การ

จัดช้ันเรียน  เน้นจัดหอ้งเรียนในรปูแบบที่  ครูสามารถเข้าถึง นักเรียนได้ตลอดเวลา  คอมพิวเตอรส์ามารถ

เคลื่อนย้าย เพื่อน าไปใช้ท างานนอกห้องปฏิบัติการ คอมพวิเตอร์ได้  5)  แนวทางการจัดการเรียนการสอน 

ประกอบด้วย การจัดท าแผน จัดการเรียนรู้ ทีม่ีการบรูณาการกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์กบักลุ่มสาระการงาน
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อาชีพและเทคโนโลยี กระบวนการจัดการเรียนรู้เริ่มจากการเตรียมการสอนที่ครูต้องจัดเตรียม ตรวจสอบ 

สื่ออุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ และ Software ที่ใช้ใน การตัดต่อ  

วีดิทัศน์ รวมทั้งการวางแผนกับครูในกลุ่มสาระอื่นๆ ที่ เกี่ยวข้อง  มีการด าเนินการสอนเน้นไปที่ให้ผู้เรียน

ปฏิบัติตามข้ันตอนของโครงงานโดยครูดูแลและ ให้เป็นที่ปรึกษาช่วยเหลือนักเรียนให้ มีการวางแผน ลงมือ

ปฏิบัติ และน าเสนอผลงาน และสุดท้าย เป็นการประเมินผลที่เป็นการประเมินโดยครู  โดยเพื่อน  และโดย

ตัวนักเรียนเอง      6)  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการจัดการ เรียนการสอนแบบ VIP แสดงให้เห็นถึง

คุณภาพที่จะปรากฏในตัวนักเรียนเมื่อได้เรียนตามแผนจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยก าหนด ประโยชน์ที่จะเกิดข้ึน

ภายหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนน้ี 

ทิฏ์ิภัทรา สุดแก้ว(2554 : หน้า96)ศึกษาเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 1) รูปแบบการเรียนการสอน

แบบสร้างองค์ความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านเครือข่ายทางสงัคมออนไลน์ เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ตามหลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 แบ่งเป็น 5 เรื่อง โดยผู้เรียนจะเป็นผูก้ าหนดเนื้อหาที่

ตนเองสนใจ  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ตาม

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านเครือข่ายทางสงัคมออนไลน์ เรือ่ง ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 3) แบบประเมินคุณภาพ

รูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตผ์่านเครือข่ายทางสังคมออนไลน์ 

เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถ่ิน  4) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์

ความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตผ์่านเครือข่ายทางสังคมออนไลน์ เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถ่ิน พบว่าการศึกษา

รูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตผ์่านเครือข่ายทางสังคมออนไลน์ 

เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถ่ิน มีองค์ประกอบ ดังนี้ 1) ข้ันเตรียมการ 1.1) ระลึกถึงความรู้เดิม 1.2) เข้าใจ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 1.3)เตรียมความพร้อมผูเ้รียน 2) ข้ันเลือกกิจกรรมและหัวข้อ 2.1) แบ่งกลุ่มค้นคว้า

ระดมสมอง 2.2) เสนอหัวข้อและแนวคิด 3) ข้ันสร้างผลงาน 3.1) แลกเปลี่ยนเรียนรู้ แบ่งปันความรู้ 3.2) ให้

ค าแนะน าช่วยเหลือ 3.3) น าเสนอผลงาน 4) ข้ันประเมินผล จากเกณฑ์ประเมินความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ

มีเกณฑ์คุณภาพอยู่ในระดบัเหมาะสม 

 

 สรุปงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 ในการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องผู้วิจัยได้ศึกษาผลงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยศึกษา

ทุกประเด็นที่เกี่ยวกับการวิจัยครั้งนี้ โดยแยกประเด็นออกเป็น ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง การเลือกใช้เครื่องมือในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึง

พอใจของผู้เรียน ซึ่งผลการศึกษาพบว่ารูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วตนเอง เครื่องมือที่

ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยใช้ เครื่องมือใน

การปฏิบัติการ ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้ วนตนเอง โดยใช้
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เทคนิคแผนผังทางปัญญา มีองค์ประกอบ ดังนี้ 1) ข้ันเตรียมการ 1.1) ระลึกถึงความรู้เดิม 1.2) เข้าใจ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 1.3)เตรียมความพร้อมผู้เรียน 2) ข้ันเลือกกิจกรรมและหัวข้อ 2.1) แบ่งกลุ่มค้นคว้า

ระดมสมอง 2.2) เสนอหัวข้อและแนวคิด 3) ข้ันสร้างผลงาน 3.1) แลกเปลี่ยนเรียนรู ้แบ่งปันความรู้ 3.2) ให้

ค าแนะน าช่วยเหลือ 3.3) น าเสนอผลงาน 4) ข้ันประเมินผล จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดีข้ึน รวมถึง

ความพึงพอใจหรือความชอบก็อยู่ในเกณฑ์ดีข้ึนไปด้วย 
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บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพือ่ศึกษาและเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และเพื่อศึกษาความพึง
พอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรือ่ง การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ผู้วิจัยได้
ด าเนินการตามขั้นตอน  ดังต่อไปนี ้

1. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

3. การสร้างและหาประสทิธิภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

4. การด าเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

5. การด าเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 

6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 

 

1. กำรก ำหนดประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 ประชำกรท่ีใช้ในกำรวิจัย 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ครัง้นี้เป็น นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย หอ้งศิลป์ทั่วไป 
โรงเรียนทปีังกรวิทยาพฒัน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ  จ านวน  36  คน 
 กลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัย 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4.3 โรงเรียนทปีังกรวิทยาพฒัน์     

(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมเขต 1  โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) เป็นการเลือกกลุม่ตัวอย่างให้ตรงตามหลกัเกณฑ์หรือจุดมุ่งหมายของผู้วิจัย เลือก

นักเรียนที่มีวิชาเรียนศิลปะเครื่องปั้นดินเผา เพือ่ร่วมกจิกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา จากนักเรียนที่เลือกเรียนในแผนการเรียนศิลป์ทั่วไป มา 1 ห้องเรียน จาก 3 ห้องเรียน 

จ านวน 10 คน เป็นกลุ่มตัวอย่างในการศึกษาวิจัย 
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2. เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย 

1. แผนการจัดการเรียนรู้การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ 

ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

2. แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด 

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ ์

เครื่องปั้นดินเผา  

4. แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านทักษะ ผลงานศิลปะการข้ึนรูปผลิตภัณฑ ์

เครื่องปั้นดินเผา  

5. แบบประเมินความพึงพอใจ 

6. แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

โดยใช้เทคนิคแผนผงัทางปัญญา 

 

3. กำรสร้ำงและหำคุณภำพของเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎี

การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา มีรายละเอียดดงันี ้

 

3.1.กำรสร้ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้กำรจัดกิจกรรมกำรเรยีนกำรสอนตำมแนวคิดทฤษฎีกำร 

สร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง เรื่องกำรขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผำ 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังต่อไปนี ้

 3.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะของระดบัช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายและเอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัการ
เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้เข้าใจหลกัการ จุดมุง่หมาย โครงสร้างเนื้อหา ระยะเวลาการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน และประเมินผล 

3.1.2 ศึกษาเอกสาร ต ารา งานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวข้องกบัเครื่องปั้นดินเผา ทัศนศิลป ์
เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาและเพื่อน ามาใช้ในการจัดกจิกรรม 

3.1.3วิเคราะหเ์นื้อหาสาระการเรียนรู้เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาเพื่อน ามา 

สร้างแผนการจัดการเรียนรู ้
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  3.1.4.ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามรปูแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรือ่งการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา 
   3.1.4.1 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานเครื่องปั้นดินเผา 
   3.1.4.2 การข้ึนรูปด้วยมือวิธีบบี 
   3.1.4.3 การข้ึนรูปด้วยมือวิธีขด 
   3.1.4.4 การข้ึนรูปด้วยมือวิธีแผ่น 
   3.1.4.5 การข้ึนรูปด้วยมือวิธีหล่อ 
 3.1.5 เตรียมการผลิตและออกแบบสือ่การเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย ใบความรู้ ใบงาน สื่อวีดี
ทัศน์ ตัวอย่างผลงาน โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี ้
   3.1.5.1 สรุปเนื้อหา ออกแบบใบความรู้ ทีเ่น้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ กระตุ้นใหผู้้เรียน
เช่ือมโยงความรู้เดิมกับประสบการณ์ใหม่ มีการตัง้ค าถาม มีการแก้ไขปัญหาความรูเ้ดิม 
   3.1.5.2 เขียนใบงานเรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผา เน้นใหผู้้เรียน
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านทักษะการสร้างผลงานศิลปะด้วยตนเอง 
   3.1.5.30สรปุเนื้อหาออกแบบสื่อวีดีทัศน์ประกอบการสอนโปรแกรม
PowerPoint แสดงภาพตัวอย่างผลงาน 

 
ภาพประกอบ 9 ตัวอย่าง PowerPoint 

   3.1.5.4 สร้างสื่อ VDO สาธิตการปฏิบัติกจิกรรมอัพโหลดไฟล์ลงYouTube ผูเ้รียน
สามารถดาวน์โหลดหรือแชรผ์่านเครือค่ายคอมพิวเตอร์ ศึกษาการปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
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ภาพประกอยบ 10 VDO อัพโหลดลง YouTube การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาทั้งหมด 4 ตอน 

 3.1.60น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองเรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาที่สร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท์ี่ปรึกษาปริญญา
นิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมแล้วปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า  

3.1.70น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองเรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาที่สร้างข้ึนเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่านเพื่อ
ตรวจสอบด้านเนือ้หาเกี่ยวกับความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาเหมาะสมสอดคลอ้งกบัวัตถุประสงค์ของสื่อการ
เรียนรู้ แล้วน าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง(Index of Item 
Objective Congruence : IOC) ซึง่ค่าที่ค านาณได้ต่ังแต่ 0.05 ข้ึนไป ถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ที่
ยอมรบัได ้มีเกณฑ์ในการพิจารณาดังนี้(ธัชชา เทศน์ธรรม.2559:64) 
    ระดับคะแนน +1   หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรูส้อดคล้องกบัวัตถุประสงค์การเรียนรู ้

    ระดับคะแนน  0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรูส้อดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้

หรือไม ่

    ระดับคะแนน -1    หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้ไมส่อดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู ้
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จากสูตร 

N
RIOC 

  

 IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรูก้บัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ∑ 𝑅  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
 N     แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

3.1.8.น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ 
ความรู้ด้วยตนเองเรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาที่ปรบัปรุงแก้ไขแล้วไปใช้เป็นเครื่องมือในการ
วิจัยโดยใช้ทดลองกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4.3 โรงเรียนทีปงักรวิทยาพัฒน(์วัดน้อยใน)ในพระ
ราชูปถัมภ์ เขตตลิ่งชัน จังหวัดกรงุเทพมหานคร จ านวน 10 คน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

 
3.2.กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้ดำ้นควำมรู้ควำมเขำ้ใจเรื่องกำรขึน้รูป

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผำ เพ่ือใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรยีนและหลังเรียน มีขั้นตอนกำรสรำ้ง ดังนี้ 

 3.2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 : กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนทีปงักรวิทยาพัฒน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลายการวัดและประเมินผลการเรียนรู้และเอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัวิธีการสร้างแบบทดสอบ

ปรนัย 

 3.2.2 วิเคราะหเ์นื้อหาสาระ จุดประสงค์การเรียนรูเ้พือ่พิจารณาระดับพฤติกรรมและ

ทักษะทีส่ัมพันธ์กบัเนื้อหาและกิจกรรม 

 3.2.30สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เรื่องการข้ึน

รูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลอืกตอบ จ านวน 50 ข้อ ให้ครอบคลุมตามจุดประสงค์

การเรียนรู้ในแตล่ะข้อมี 4 ตัวเลือกที่ถกูต้องทีสุ่ดเพียง 1 ตัวเลือก ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถูก

ได ้1 คะแนน ตอบผิดหรอืไม่ได้ตอบให้ 0 คะแนน 

 3.2.40น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เรือ่งการข้ึนรปู

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมแล้ว

ปรับปรงุแก้ไขแบบทดสอบตามค าแนะน า 

 3.2.50น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เรือ่งการข้ึนรปู

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา เสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ทา่นเพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมและการ

ประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง(Index of Item Objective Congruence 
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:IOC)เป็นรายข้อมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคล้อง โดยก าหนดการ

ให้คะแนนว่า ถ้าแบบทดสอบอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ มีเกณฑ์ในการพจิารณาดังนี ้

ระดับคะแนน +1 หมายถึง  สอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู ้

ระดับคะแนน  0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู ้

ระดับคะแนน -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่ตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู ้
แล้วค่าเฉลี่ยแต่ละข้อมาคิดค านวณ หากมากกว่า 0.5 ถือว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้
สอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์ 
  3.2.6 น าแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ ไปทดลองใช้กับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 
5 ที่เคยเรียนวิชางานเครื่องปั้นดินเผา จ านวน 20 คน แล้วตรวจให้คะแนนโดยให้คะแนนโดยให้คะแนนข้อที่
ตอบถูกเป็น 1 และข้อที่ตอบผิดเป็น 0 
  3.2.7 น าผลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้มาวิเคราะห์ความยากง่าย (p) ค่า
อ านาจจ าแนก (r) โดยวิเคราะห์ เป็นรายข้อ แล้วท าการคัดเลือกข้อสอบทีม่ีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-
0.80 และมีค่าอ านาจแจกจ่าย 0.20 ข้ึนไป และคัดเลือกแบบทดสอบไว้ 50 ข้อ เพื่อน ามาใช้เป็นแบบทดสอบ
วัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ต่อไป 
  3.2.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ ทีผ่่านการคัดเลือก มาหาค่าความ
เช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR-21 
  3.2.90ท าการแบ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ที่ ได้มาตรฐาน ออกเป็น
แบบทดสอบระหว่างเรียนจ านวน 5 หน่วยย่อย หน่วยย่อยละ 10 ข้อ รวมเป็น 50 ข้อ และข้อสอบก่อน
เรียน หลังเรียนทั้งหมด 50 ข้อ เช่นเดียวกัน ส าหรับน าไปใช้ในกลุ่มทดลอง 
 
 3.3 แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้ดำ้นทักษะ ผลงำนศิลปะกำรขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่อง
ปั้น ดินเผำ 
 ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินผลงานศิลปะ โดยประยุกต์ใช้จากแผนการจัดการเรียนรู้วิชาทัศนศิลป์ 
ของโรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ดังนี ้   

3.3.10ศึกษาแนวคิดทฤษฎีรูปแบบวิธีการสร้างแบบประเมินด้านทักษะกระบวนการข้ึนรูป 
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา จากหนังสือ เอกสาร และงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

3.3.2 น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาสร้างแบบประเมินด้านทักษะกระบวนการข้ึนรูป 
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ก าหนดประเด็นการประเมิน คือ 1.ความสวยงาม 2.ความคิดสร้างสรรค์ 3.ความ
สะอาด 4.การปฏิบัติตามข้ันตอน 5.เทคนิควิธีการนวดดิน 6.ความสมบรูณ์ของผลงาน  

3.3.30ก าหนดเกณฑ์ของการประเมินด้านทักษะกระบวนการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาโดยใช้มาตรประเมินค่า 4 ระดับ คือ 4 หมายถึง มีทักษะในการข้ึนรปูดีมาก 3 หมายถึง มี
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ทักษะในการข้ึนรูปดี 2 หมายถึง มีทักษะในการข้ึนรปูพอใช้ 1 หมายถึง มีทักษะในการข้ึนรูปควรแก้ไข ใช้
เกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี ้

ค่าเฉลี่ย 3.60-4.00 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.80-3.40 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับดี 
ค่าเฉลี่ย 2.00-2.60 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับพอใช้ 
ค่าเฉลี่ย ต่ ากว่า 2.00 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดบัควรปรบัปรุง 
3.3.4 ร่างค าอธิบายคุณภาพของแบบประเมินทกัษะการเรยีนรู้ เพื่อใช้ตัดสินพฤติกรรม

ความสามารถของนกัเรียนเป็นรายบุคคลในทุกขั้นตอนของการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด
ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

3.3.5 น าแบบประเมินทักษะการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์  เพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า คือปรับปรุงการใช้ภาษาและการสื่อ
ความหมายให้ชัดเจน 

3.3.6 น าแบบประเมินทักษะการเรียนรู้เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ
ความตรงของเนื้อหา ภาษา และเกณฑก์ารให้คะแนน แล้วน าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญค านวณค่าดัชนี
ความสอดคล้อง(Index of Item Objective Congruence : IOC) ซึง่ค่าที่ค านาณได้ต่ังแต่ 0.05 ข้ึนไป ถือ
ว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑท์ี่ยอมรับได้ มีเกณฑ์ในการพิจารณาดังนี(้ธัชชา เทศน์ธรรม.2559:72) 

ระดับคะแนน +1   หมายถึง  แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับลักษณะพฤติกรรม 

     ระดับคะแนน  0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม 

ระดับคะแนน -1    หมายถึง  แน่ใจว่าไม่สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม 
3.3.7 น าแบบประเมินทักษะการเรียนรูท้ี่ปรับปรงุแล้วไปจดัท าให้เป็นฉบับสมบูรณ์ และ

น าไปทดลองใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยโดยใช้ทดลองกบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4.3 โรงเรียนทีปงักร
วิทยาพัฒน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ เขตตลิ่งชัน จังหวัดกรุงเทพมหานคร ที่เข้าร่วมกิจกรรมการเรียน
การสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปัน้ดินเผา ในการ
วิจัยครั้งนี ้
 
 3.4 กำรสรำ้งแบบประเมินควำมพึงพอใจ 

ในการวิจัยครั้งนี้ได้สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  เรื่องการข้ึนรูป
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจมีรายละเอียดดังนี้ 

 3.4.1 ศึกษาแนวคิดความพึงพอใจ สือ่การเรียนรู้ข้ันต้น ก าหนดข้อมูลทีส่อดคลอ้งกบัความ
สนใจ โดยการออกแบบเป็นลักษณะแบบสอบถามรปูแบบมาตรประเมินค่า โดยถือเกณฑ์การประเมินดังนี ้

  พึงพอใจมากทีสุ่ด  ให้  5  คะแนน 
  พึงพอใจมาก        ให้  4  คะแนน 
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  พึงพอใจปานกลาง ให้  3  คะแนน 
  พึงพอใจนอ้ย       ให้  2  คะแนน 
  ไม่พึงพอใจ          ให้  1  คะแนน 
โดยเกณฑ์ในการแปลความหมายข้อมลูผู้วิจัยใช้เกณฑ์ของ(ธนาวุฒ สุขเกื้อ.2559:55) 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง ระดับดมีาก 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง ระดับด ี
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง ระดับพอใช้ 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 
 3.4.2 เขียนรายการประเมินพฤติกรรมให้ครอบคลุมข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจ ที่มีต่อ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  เรื่องการข้ึนรูป
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา โดยเขียนรายการประเมินพฤติกรรมจ านวน 15 ข้อ 

 3.4.3 เขียนค าช้ีแจง ส าหรับการท าแบบประเมินความพึงพอใจ รวบรวมทั้งหมดเป็นแบบ
ประเมินความพึงพอใจ 1 ชุด 

3.4.4 ตรวจสอบแก้ไขโดยผู้เช่ียวชาญ 
3.4.5 ประเมินความสอดคล้องกับการประเมินความพึงพอใจ โดยผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหาที่

เกี่ยวข้องกบัสายการศึกษา จ านวน 3 ท่าน โดยการให้คะแนน ถ้ารายการประเมินพฤติกรรมสอดคลอ้งกบั
การประเมินความพึงพอใจให้ +1 คะแนน ไม่แน่ใจให้ 0 คะแนน และไม่สอดคล้องกบัการประเมินความพงึ
พอใจให้ -1 คะแนน แล้วน าค่าเฉลี่ยแต่ละข้อมาคิดค านวณหากมากกว่า 0.5 ถือว่ารายการประเมิน
พฤติกรรมนั้นสอดคล้องกับการประเมินความพึงพอใจหากต่ ากว่า 0.5 ต้องพิจารณาตัดรายการประเมิน
พฤติกรรมนั้นออก และตรวจสอบความเป็นไปได้ในการน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองจรงิ 

 
3.5 แบบวัดควำมสำมำรถกำรสรำ้งองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง เรื่องกำรขึ้นรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้น

ดิน เผำ  

ผู้วิจัยได้ท าการสร้างแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาวิจัยรปูแบบการเรียน

การสอนโดยมีขั้นตอนการด าเนินการดังต่อไปนี ้

 3.5.10ผู้วิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกบัการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน

แบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ตลอดจนเนื้อหาสาระการเรียนรู้วิชาเครื่องปั้นดินเผา จากเอกสารต าราและ

งานวิจัยต่างๆ และจากฐานข้อมูลจากอินเตอรเ์น็ตทีเ่กี่ยวข้องกับงานวิจัย 
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 3.5.2 ศึกษาการจัดรูปแบบทางการศึกษาในด้าน ความหมาย องค์ประกอบ การวิเคราะห์
รูปแบบ การสงัเคราะหร์ูปแบบ การสร้างรูปแบบ และประเมินรปูแบบ ก าหนดข้อมูลที่สอดคล้องกับความ
สนใจ โดยการออกแบบเป็นลักษณะแบบสอบถามรปูแบบมาตรประเมินค่า โดยถือเกณฑ์การประเมินดังนี ้

  คุณภาพดีมาก              ให้  5  คะแนน 
  คุณภาพดี                   ให้  4  คะแนน 
  คุณภาพปานกลาง         ให้  3  คะแนน 
  คุณภาพต้องปรับปรงุ     ให้  2  คะแนน 
  คุณภาพใช้ไม่ได้             ให้  1  คะแนน 
โดยเกณฑ์ในการแปลความหมายข้อมลูผู้วิจัยใช้เกณฑ์ของ(ธนาวุฒ สุขเกื้อ.2559:55) 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง ระดับดมีาก 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง ระดับด ี
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง ระดับพอใช้ 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

          3.5.3 ศึกษาเนื้อหารายละเอียด เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 3.5.4 ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของรูปแบบการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎี

การสร้างสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 3.5.5 วิเคราะห์เนื้อหา ส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา

ตอนปลาย โดยแบ่งเป็น 5 เรื่อง โดยผู้เรียนจะเป็นผู้สร้างช้ินงานด้วยตนเอง จากประสบการณ์ตามที่ตนเอง

เข้าใจ 
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ภาพประกอบ 11 ภาพร่างการสร้างใบความรู้ เพื่อทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนโดยการตอบค าถาม 

 3.5.60พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา แล้วน าไปปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์และให้

ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาตรวจสอบความตรงของเนื้อหา โดยมีองค์ประกอบของรูปแบบดังต่อไปนี้ 

 
ภาพประกอบ 12 แสดงรปูแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเอง 
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รูปแบบกำรเรียนกำรสอนตำมแนวคิดทฤษฎีกำรสรำ้งองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง 

ตาราง 1 องค์ประกอบการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 

ขั้นกำรสอน องค์ประกอบกำรสอน 

1. ขั้นเตรียมกำร -ครูสอบถามประสบการณ์เดิม ทีผู่้เรียนเคยปฏิบัติ มี

ข้ันตอนการท าอย่างไร โดยครูกระตุ้นให้ผูเ้รียนตอบ

ค าถาม ในใบความรู้ 

1.1 ทบทวนความรู้เดิม 

1.2 เข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู ้ -ครูผู้สอนช้ีแจงข้ันตอนการเรียนการสอน จุดประสงค์

การเรียนรู้แกผู่เ้รียน 

1.3 เตรียมความพรอ้มของผู้เรียน -ครูจัดเตรียมสภาพแวดล้อม เวลาและทุนทรัพยเ์พื่อ

การเรียน ครูแนะน าค าค้นแหลง่สบืค้นข้อมลู การ

เตรียมสื่อการเรียนรู้ สร้างวิดีโอเพื่อการศึกษาผ่านทาง

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

2. ขั้นก ำหนดกิจกรรมและหัวข้อ -ผู้เรียนจัดกลุ่มในการปฏิบัติกจิกรรม แบ่งแยกค้นคว้า 

หาประเด็นทีส่นใจ ลงมตเิห็นชอบร่วมกัน เพื่อให้ได้

ผลงานที่สมบรูณ์ 

2.1 แบ่งกลุม่ค้นคว้าระดมสมอง 

2.2 เสนอหัวข้อและแนวคิด -เสนอเนือ้เรื่อง แนวคิด ที่มาและความส าคัญที่จะสร้าง

ผลงาน 

3. ขั้นสรำ้งผลงำน -ผู้เรียนเผชิญสถานการณ์จรงิเพือ่ใหผู้้เรียนได้มี

ปฏิสัมพันธ์กบัแหล่งความรู้ ศึกษาและเกบ็เกี่ยว

ประสบการณ์ตรง ปฏิบัติและสร้างผลงาน ร่วมกัน

แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า 

-ผู้เรียนโพสข้อความอธิบายแนวคิด อัพโหลดรูปภาพ

ผลงานหรือวิดีโอ ผ่านเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

3.1 แลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู ้

3.2 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือ -ผู้เรียนบอกถึงประสบการณ์เรียนรู้และอุปสรรคจาก

การปฏิบัตงิานให้ความช่วยเหลือเพื่อนร่วมกลุม่หรือ

เพื่อนร่วมช้ันได ้

-ผู้เรียนแตล่ะคนสรุปผลการปฏิบัติงาน จากการหา

ความรู้นอกช้ันเรียน เพื่อพฒันาผลงาน 
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ขั้นกำรสอน องค์ประกอบกำรสอน 

3.3 น าเสนอผลงาน -วิเคราะห์อภิปรายผลงาน โดยใช้เทคนิคแผนผังทาง

ปัญญา 

-เผยแพรผ่ลงานผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน ์

4. ขั้นประเมินผล -ประเมินจากรูปแบบผลงานทีผู่้เรียนสร้างขึ้น 

-แบบทดสอบหลงัเรียน 4.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ตาราง 1 รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

3.5.7 น ารูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง กจิกรรม เรื่อง การข้ึน 

รูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ที่ได้น าการตรวจสอบจากอาจารย์ทีป่รกึษาปรญิญานิพนธ์แล้วน ามาปรบัปรุง

แก้ไข 

3.5.8 เสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่านเพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมและการ 

ประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง(Index of Item Objective Congruence 

:IOC)เป็นรายข้อมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคล้อง โดยก าหนดการ

ให้คะแนนว่า ถ้าแบบทดสอบอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ มีเกณฑ์ในการพจิารณาดังนี ้

ระดับคะแนน +1   หมายถึง  แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับลักษณะพฤติกรรม 

     ระดับคะแนน  0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม 

ระดับคะแนน -1    หมายถึง  แน่ใจว่าไม่สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม 
แล้วค่าเฉลี่ยแต่ละข้อมาคิดค านวณ หากมากกว่า 0.5 ถือว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้
สอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์ 
 

4. กำรด ำเนินกำรทดลองเพื่อหำประสิทธิภำพของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 วิธีการในการด าเนินการทดลอง 

4.1 กำรด ำเนินกำรทดลอง 

4.1.1 จัดกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และได ้

กลุ่มตัวอย่างคือนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4.3 สาขาศิลป์ทัว่ไป โรงเรียนทีปงักรวิทยาพัฒน(์วัดน้อยใน)ใน

พระราชูปถัมภ์ฯ 

4.1.2 ช้ีแจงอาจารยผ์ู้สอนและนกัเรียนกลุ่มตัวอย่าง ถึงล าดับข้ันตอนการวิจัย พร้อมนัด 

หมายวัน เวลา และสถานที ่

4.1.3 เตรียมสถานที่ โดยใช้ห้องเรียนทีม่ีเครื่องมอืโสตทัศนูปกรพร้อม ซึ่งประกอบด้วย 
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เครื่องฉายและจอโปรเจคเตอร์ คอมพิวเตอร์ และล าโพงที่มขีนาดเสียงเพียงพอต่อกลุ่มทดลอง 

4.1.4 เตรียมแหล่งการเรียนรู้ของโรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(วัดน้อยใน) 

ในพระราชูปถัมภ์ฯโดยใช้ศูนย์การเรียนรู้งานปั้นดินเผา 

 

5. กำรด ำเนินกำรทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
การวิจัยครัง้นี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง(Quasi-Experimental Research) ด าเนินการทดลองตาม

แบบแผนการวิจัย One Group Pretest – Posttest Design (Fitz-Gibbon.1987:113) ซึ่งมรีูปแบบการ
วิจัยดังนี ้

 
 
 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในรูปแบบการวิจัย 
T1 หมายถึง  การทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู ้
X หมายถึง  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วย 

ตนเอง 
T2 หมายถึง  การทดสอบหลงัการจัดการเรียนรู ้
 
5.1 ขั้นตอนกำรด ำเนินกำรทดลอง ดังนี้ 
1. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4.3 โรงเรียนทปีังกรวิทยาพัฒน ์

(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ สายศิลป์ทั่วไป จ านวน 10 คน 
2. ช้ีแจงอาจารย์ผูส้อนและนักเรียนกลุ่มตัวอย่างถึงล าดับข้ันตอนการวิจัยพร้อมนัดหมายวัน 

เวลา และสถานที ่

3. เตรียมสถานที่โดยใช้ทีห่้องเรียนทีม่ีเครื่องมือโสตทัศนูปกรพร้อม ซึ่งประกอบด้วยเครื่อง

ฉายและจอโปรเจคเตอร์ คอมพิวเตอร์ และล าโพงทีม่ีขนาดเสียงเพียงพอต่อกลุ่มทดลอง 

4. เตรียมแหลง่การเรียนรู้ของโรงเรียนทีปงักรวิทยาพัฒน(์วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ โดย

ใช้ศูนย์การเรียนรู้งานปั้นดินเผา  

5. เตรียมอุปกรณ์และตัวอย่างช้ินงานให้สอดคล้องกับเนื้อหากิจกรรม  เพียงพอต่อกลุ่ม

ทดลอง 

6. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

7. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกบังานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน การนวดดิน 

       

      T1      X  T2  
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8. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 1 ศึกษาสื่อ VDO สาธิตการปฏิบัติกิจกรรมในYouTube 

9. ให้นักเรียนท าใบงานที่ 1 ปฏิบัติกิจกรรม การนวดดิน การเตรียมดิน 

10. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรือวิธีอสิระ 
11. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 2 ศึกษาสื่อ VDO สาธิตการปฏิบัติกิจกรรมใน YouTube 

12. ให้นักเรียนท าใบงานที่ 2 ปฏิบัติกิจกรรม การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบ 

หรือวิธีอิสระ 
13. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด 
14. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 3 ศึกษาสื่อ VDO สาธิตการปฏิบัติกิจกรรมใน YouTube 

15. ให้นักเรียนท าใบงานที่ 3 ปฏิบัติกิจกรรม การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด 

16. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีแผ่น 
17. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 4 ศึกษาสื่อ VDO สาธิตการปฏิบัติกิจกรรมใน YouTube 

18. ให้นักเรียนท าใบงานที่ 4 ปฏิบัติกิจกรรม การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธี 

แผ่น 

19. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีหล่อ 
20. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 5 ศึกษาสื่อ VDO สาธิตการปฏิบัติกิจกรรมใน YouTube 

21. ให้นักเรียนท าใบงานที่ 5 ปฏิบัติกิจกรรม การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธี 

หล่อ 

22. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

23. ให้นักเรียนกลุ่มทดลองประเมินความพงึพอใจ โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจ 

24. รวบรวมคะแนนแบบประเมินผลงานศิลปะและแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

25. รวบรวมคะแนนแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง  

26. น าผลคะแนนไปเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลัง 

เรียน วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์

ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

 

6. สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
สถิติที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี้ประกอบด้วย 2 ส่วน คือสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู และสถิติที่ใช้ 
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ในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
 

 6.1 สถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลส ำหรับกำรวิจัย 
  6.1.1 สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (พวงรัตน์ ทวีรัตน์. 2531 : 145) 
  6.1.2 T-Test dependent 
  ทดสอบค่าที (t-test) เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนวัดผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน ของผู้เรียนก่อนและหลังไดร้ับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด
ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ค านวณโดย
ใช้ชนิดกลุ่มตัวอย่างที่ไม่เป็นอสิระตอ่กัน (T-Test Dependent) โดยใช้สูตรดังนี้ (Ferguson, 
1976 : 167) 
 

              t       =          
 
1

22



 



N

DDN

D
                         

 
เมื่อ  t หมายถึง  ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบค่าวิกฤต เพื่อทราบความมีนยัส าคัญ 

 D หมายถึง  ผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
 n หมายถึง  กลุ่มตัวอย่างหรือจ านวนคู่คะแนน 

 
 6.2 สถิติท่ีใช้ในกำรตรวจสอบคณุภำพของเครื่องมือ 
  IOC: Index of Item – Objective Congruence  
  วิธีการหาความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา ท าได้โดยหาค่าความสอดคล้องหรือดัชนีของ
ความสอดคล้องกันระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับจุดประสงค์ การหา IOC นั้น ผู้วิจัยได้
น าไปตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหาจากผู้เช่ียวชาญ โดยใชสูตร 

                                N
RIOC 

        

  IOC หมายถึง ค่าดัชนีความสอดคล้อง  
  R หมายถึง ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ โดยที่ 
   ค่า +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา 
   ค่า   0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกบัเนือ้หา 
   ค่า  -1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกบัเนือ้หา 
     N หมายถึง จ านวนผู้เช่ียวชาญ 
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บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 
 

 การวิจัยเรื่อง การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผา ส าหรบันักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการวิจัยเชิง

กึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) แบบแผนการวิจัยแบบกลุม่เดียวสอบกอ่นและสอบหลัง (The 

One Group Pretest-Posttest Design) โดยมีความมุ่งหมายเพื่อ  

1. ศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ส าหรับ

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  

2. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่ การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผา ส าหรบันักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา

ตอนปลาย  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา แผนการจัดการเรียนรูท้ี่

ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 3 คน พบว่าค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้

โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่าค่าเฉลี่ยรวม 0.93 ซึ่งจากการประเมนิค่า IOC จะต้องมากกว่า 0.5 ข้ึนไป ผลปรากฏ

ว่า ผ่านเกณฑ์ ดังภาคผนวก ข 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา แผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 3 คน พบว่าค่าดัชนี

ความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า

ค่าเฉลี่ยรวม 0.95 ซึ่งจากการประเมินค่า IOC จะต้องมากกว่า 0.5 ข้ึนไป ผลปรากฏว่า ผ่านเกณฑ์  

ดังภาคผนวก ข 

แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ ด้านทักษะ ผลงานศิลปะการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 3 คน พบว่าค่าดัชนีความสอดคล้องของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านทักษะ โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่าค่าเฉลี่ยรวม 0.92 ซึ่งจากการ

ประเมินค่า IOC จะต้องมากกว่า 0.5 ข้ึนไป ผลปรากฏว่า ผ่านเกณฑ์ ดังภาคผนวก ข 
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แบบประเมินความพึงพอใจ ที่ผ่านการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหา 3 คน พบว่าข้อค าถาม

เกี่ยวกับความพงึพอใจของนักเรียนในระหว่างเรียนและหลังเวลาปฏิบัตกิิจกรรม โดยผูเ้ช่ียวชาญ พบว่า

ค่าเฉลี่ยรวม 4.72 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.211 ซึ่งจากการประเมินผลปรากฏว่า อยู่ในระดบัดีมาก 

ดังภาคผนวก ข 

แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 3 คน พบว่าค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่าค่าเฉลี่ยรวม 1.00 ซึ่งจากการ

ประเมินผลปรากฏว่า ผ่านเกณฑ์ ดังภาคผนวก ข 

น าไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4.3 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(วัดน้อยใน)ในพระ

ราชูปถัมภ์ฯ กรงุเทพมหานครสงักัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 1 ที่เป็นกลุ่มทดลอง

จ านวน 10 คน จากทั้งหมด 36 คน เริ่มจากทดสอบวัดผลการเรียนรู้กอ่นเรียน 50 ข้อ จัดกจิกรรมการเรียนรู้

ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ประเมินผลงาน 5 กิจกรรม วัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4 

ข้ันตอน 1) ข้ันเตรียมการ 62 คะแนน 2) ข้ันก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ 20 คะแนน 3) ข้ันสร้างผลงาน 20 

คะแนน(แผนที่ความคิด) 4) ข้ันประเมินผล 180 คะแนน (คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนและ

คะแนนผลงานศิลปะ)ทดสอบหลังเรียน 50 ข้อและประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ผลคะแนนดัง

ภาคผนวก ค  

สื่อการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยจัดท าขึน้  

สร้างตัวอย่างช้ินงาน 3 ช้ิน วิธีบีบ วิธีขด วิธีแผ่น 

 
ภาพประกอบ 13 ตัวอย่างช้ินงาน 

สร้างสื่อวีดีทัศนป์ระกอบการสอนโปรแกรมPowerPoint 

สร้าง VDO สาธิตการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาวิธีบีบหรือวิธีอิสระ และ วิธีขด ตอนที่ 1  

https://www.youtube.com/watch?v=w2dxnuibi68 

 สร้าง VDO สาธิตการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาวิธีแผ่น ตอนที่ 2 

https://www.youtube.com/watch?v=3LtvBYmJ258 

สร้าง VDO สาธิตการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาวิธีแปน้หมุน ตอนที่ 3 

https://www.youtube.com/watch?v=NEjPfbxSJ7g&t=358s 

สร้าง VDO สาธิตการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาวิธีหลอ่ ตอนที่ 4 

https://www.youtube.com/watch?v=w2dxnuibi68
https://www.youtube.com/watch?v=3LtvBYmJ258
https://www.youtube.com/watch?v=NEjPfbxSJ7g&t=358s
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https://www.youtube.com/watch?v=XUJuUMon4Ng ดังรูปที่ 13 

ภาพประกอบ 14 VDO สาธิตการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

 

สื่อการสอน ใบความรู้และใบงาน ดังภาคผนวก ง 

 
ภาพประกอบ 15 สื่อการสอน ใบความรู้และใบงาน 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=XUJuUMon4Ng
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ผู้วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูโดยแบ่งออกเป็น 5 ประเด็นตามล าดับ ดังนี้ 

 4.1 แผนการจัดการเรียนรู้การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา  

4.3 ผลการประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านทักษะผลงานศิลปะการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา  

4.4 ผลการประเมินความพึงพอใจ  

4.5 ผลการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ เกี่ยวกบัสื่อการเรยีนรู้ต่างๆ ทีผู่้วิจัยสร้างขึ้น 

4.6 ผลการวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา  

 

4.1 แผนการจัดการเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์

ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผา 

ผู้วิจัยได้พัฒนาและหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา โดยแบ่งเป็น

ข้ันตอนดังนี้ 

 4.1.1 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสรา้งองค์

ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดนิเผา 
ผู้วิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 เรื่องทกัษะพื้นฐานในการข้ึนรูป

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา แผนการจัดการเรียนรูก้ารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทัง้หมด 5 เรื่อง  

1. ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานเครือ่งปั้นดินเผา  
2. การข้ึนรูปด้วยมือวิธีบบี  
3. การข้ึนรูปด้วยมือวิธีขด  
4. การข้ึนรูปด้วยมือวิธีแผ่น  
5. การข้ึนรูปด้วยมือวิธีหล่อ  

ก าหนดจุดประสงค์การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจิตพสิัย ศึกษา

สาระการเรียนรู้ สรปุเนื้อหา อธิบายกจิกรรมการจัดการเรียนรู้ ข้ันน า ข้ันสอน ข้ันสร้างผลงาน และข้ัน

ประเมินผล เตรียมการผลิตและออกแบบสื่อการเรียนรู้ ซึง่ประกอบด้วย ใบความรู้ ใบงาน สื่อวีดีทัศน์ 

ตัวอย่างผลงาน สรปุเนือ้หา ออกแบบใบความรู้ ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ กระตุ้นให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงความรู้
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เดิมกับประสบการณ์ใหม่ มีการตั้งค าถาม มีการแก้ไขปัญหาความรู้เดิม เขียนใบงานเรื่องการข้ึนรูป

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา เน้นใหผู้้เรียนปฏิบัตกิิจกรรมการเรียนรู้ ด้านทักษะการสร้างผลงานศิลปะด้วย

ตนเอง สรปุเนื้อหาออกแบบสื่อวีดีทัศน์ประกอบการสอนโปรแกรมPowerPoint แสดงภาพตัวอย่างผลงาน 
สร้างสื่อ VDO สาธิตการปฏิบัติกจิกรรมอัพโหลดไฟล์ลงYouTube ผู้เรียนสามารถดาวน์โหลดหรอืแชร์ผ่าน

เครือค่ายคอมพิวเตอร์ ศึกษาการปฏิบัติงานด้วยตนเอง ใหผู้เ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหาประเมินคุณภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู้ประเมินคุณภาพของแผน พร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไข โดยรายละเอียดการประเมิน

ทั้งหมดแสดงดงัภาคผนวก ข หลังจากนั้นอัพโหลดไฟล์ VDO สื่อการสอนเรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ลงในYouTube รวมทั้งหมด 4 ตอน น าสื่อการเรียนรูท้ี่สร้างขึ้นใช้ประกอบการจัดกจิกรรม

ตามแผนการจัดการเรียนรู ้

 

ตาราง 2 แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง

การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
 

ล าดับท่ี เรื่อง กระบวนการจัดการเรียนรู้ เวลา(ชั่วโมง) 
1 ความรู้ทั่วไปของงาน

เครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน 
นวดดิน 

แบ่งกลุ่ม 2 กลุ่ม ลงมือปฏิบัติ
นวดดิน เตรียมดิน 

2 

2 การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาวิธีบีบหรือวิธี

อิสระ 

แบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม ฝกึการ
ออกแบบเขียนแนวความคิด
ลงมอืปฏิบัตสิร้างช้ินงาน 

2 

3 การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาวิธีขด 

แบ่งกลุ่ม 5 กลุ่มลงมือปฏิบัติ
สร้างช้ินงาน 

2 

4 การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาวิธีแผ่น 

ลงมอืปฏิบัตสิร้างช้ินงาน
รายบุคคล 

2 

5 การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาวิธีหลอ่ 

สรปุแผนที่ความคิดลงมือ
ปฏิบัติตกแต่งช้ินงานหล่อ 

2 

 

จากตาราง 2 แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

จากตารางผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์

ความรู้ด้วยตนเองเรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาที่ปรบัปรุงแก้ไขแล้วไปใช้เป็นเครื่องมือในการ
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วิจัยโดยใช้ทดลองกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4.3 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(วัดน้อยใน)ในพระ

ราชูปถัมภ์ เขตตลิ่งชัน จังหวัดกรงุเทพมหานคร จ านวน 10 คน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

  

4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ  
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียน โดยน าคะแนนจากการสอบก่อนเรียนหลงัเรียนมา

วิเคราะหห์าผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้สถิติค่า t แบบ 2 กลุ่มอิสระต่อกัน(t-test 

Independent Grop) โดยได้ค่าสถิติสรุปดงัตาราง 3 

 

ตาราง 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียน ของกลุม่ตัวอย่างทีเ่รียนด้วยแผนการจัดการ

เรียนรู้ตามรปูแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปู

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
 

คะแนนการทดสอบ จ านวนนักเรียน 
(คน) 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ค่าสถิต ิt 

ก่อนเรียน 10 20.0 3.1269 
1 

หลงัเรียน 10 30.7 3.0568 
 

df = 00    ** นัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 จากตาราง 3 พบว่าผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ตาม

รูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 

สูงกว่าผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดบั .01 โดยรายละเอียดของการค านวณนั้น แสดง

ดังภาคผนวก ค 

 

4.3 ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ด้านทักษะ 
ผู้วิจัยได้ประเมินด้านทักษะของนกัเรียนจากผลงานเป็นรายบุคคลตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1-5 

นักเรียนเกิดการประยุกต์ใช้ทักษะต่างๆ ที่เรียนรูเ้พิ่มเติมมาสร้างผลงาน เกิดการวิเคราะห์ กระบวนการ

สร้างสรรค์ผลงาน เพื่อน ามาพฒันาผลงานของตนเอง มีกิจกรรม ดังนี้ นวดดินเพื่อน ามาใช้ในการข้ึนรูป ข้ึน

รูปด้วยวิธีบีบรปูสัตว์ต่างๆ ข้ึนรูปด้วยวิธีขด ขดแก้วมีหู ข้ึนรูปด้วยวิธีแผ่นกลอ่งมฝีาปิด ข้ึนรูปด้วยวิธีหลอ่

ตกแต่งช้ินงาน ใช้เกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี ้
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ค่าเฉลี่ย 3.60-4.00 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 2.80-3.40 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับดี 

ค่าเฉลี่ย 2.00-2.60 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับพอใช้ 

ค่าเฉลี่ย ต่ ากว่า 2.00 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดบัควรปรบัปรุง 

โดยผู้วิจัยได้ต้ังสมมติฐานว่าคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนจะตอ้งอยู่ในเกณฑ์ดี หรอืมีคะแนนเฉลี่ยของ

แบบประเมินทัง้ฉบับตัง้แต่ 2.80 ข้ึนไป ปรากฎผลดงัตาราง 4  
 

ตาราง 4 ผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านทักษะผลงานศิลปะการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 
 

ล าดับที ่ กิจกรรม จ านวนนักเรียน
(คน) 

ค่าเฉลี่ย เกณฑ ์ ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความหมาย 

1 นวดดิน เตรียมดิน 10 14  3.5 0 ดีมาก 
2 ข้ึนรูปด้วยวิธีบีบรปูสัตว์

ต่างๆ 
10 13.8 3.45 1.686 ดีมาก 

3 ข้ึนรูปด้วยวิธีขดขดแก้ว
มีหู  

10 14.9 3.72 1.370 ดีมาก 
 

4 ข้ึนรูปด้วยวิธีแผ่นกล่อง
มีฝาปิด 

10 13.4 3.35 2.118 ดีมาก 

5 ข้ึนรูปด้วยวิธีหล่อ
ตกแต่งช้ินงาน 

10 15.3 3.82 0.516 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 14.28 3.57 1.955 ดีมาก 
 

จากตาราง 4 พบว่าคะแนนเฉลี่ยของผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านทักษะผลงาน

ศิลปะการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา อยูท่ี่ระดบั 3.57 .ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดีมาก มากกว่าสมมติฐานที่ตั้ง

ไว้ การค านวณแสดงรายละเอียดเป็นรายบุคคล และรายข้อนั้น ดังภาคผนวค ค 

 

4.4 ผลการประเมินความพึงพอใจ  
ในการประเมินครั้งนี้ ได้มีการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อ การจัดกจิกรรมการเรียน

การสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปัน้ดินเผา  

ผลการสัมภาษณ์ ความพึงพอใจของนกัเรียน โดยแบ่งออกเป็น 4 ตอน ดังนี ้

 



86 
 

1. ความพึงพอใจเนือ้หาการจัดกิจกรรม 

ประเด็นค าถาม พบว่า นักเรียนตอบค าถามส่วนใหญ่ มีความพึงพอใจมากที่สุด เนื้อหามีความ

น่าสนใจ เอกสารประกอบการสอนเนื้อหาชัดเจน มีความต่อเนื่องในการล าดับเนื้อเรือ่งการจัดกจิกรรมต่างๆ 

ได้ความรู้เกี่ยวกับการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา เนื้อหามีความถูกต้องตามหลักวิชาการและทันสมัย 

นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ช้ินงานได้ 

2. ความพึงพอใจในการใช้สื่อการเรียนรู ้

ประเด็นค าถาม พบว่า นักเรียนตอบค าถามส่วนใหญ่ มีความพึงพอใจมากที่สุด ในการใช้สื่อการ

เรียนรู้ต่างๆ เช่น ใบความรู้ ใบงาน ตัวอย่างช้ินงาน สื่อวีดีทศัน์ สื่อออนไลน์ สื่อการเรียนรู้ต่างๆ ช่วยให้

นักเรียนได้ประโยชน์ ได้ความรู้ เข้าใจกระบวนการปฏิบัตกิิจกรรมมากข้ึน 

3. ความพึงพอใจในการท างานเป็นกลุ่ม 

ประเด็นค าถาม พบว่า นักเรียนตอบค าถามส่วนใหญ่ มีความพึงพอใจมากที่สุด ในการท างานเป็น

กลุ่ม ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดกีับเพื่อนในกลุ่ม ช่วยกันค้นคว้าความรู้และแลกเปลี่ยนความรู้ ร่วมกันวางแผน 

และปฏิบัตงิานอย่างเป็นระบบ แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าร่วมกันได้ดีมาก 

4. ความพึงพอใจจากประโยชน์ที่ได้รบั 

ประเด็นค าถาม พบว่า นักเรียนตอบค าถามส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมากทีสุ่ด การเรียนรู้ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

โดยเกณฑ์ในการแปลความหมายข้อมลูผู้วิจัยใช้เกณฑ์ของ(ธนาวุฒ สุขเกื้อ.2559:55) ดังนี ้

 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง ระดับดมีาก 

 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง ระดับด ี

 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง 

 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง ระดับพอใช้ 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

โดยผู้วิจัยได้ต้ังสมมติฐานว่าคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนจะตอ้งอยู่ในเกณฑ์ดี หรอืมีคะแนน เฉลี่ยของแบบ

ประเมินทัง้ฉบบัตั้งแต่ 3.50 ข้ึนไป ผลที่ได้ปรากฏผลดังตาราง 5 
 

ตาราง 5 ผลการประเมินความพึงพอใจ 
 

คะแนน จ านวนนักเรียน 
(คน) 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความหมาย 

แบบประเมิน 
ความพึงพอใจ 

10 5.00 1.00 ดีมาก 
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จากตาราง 5 พบว่าคะแนนเฉลี่ยของความพึงพอใจอยูท่ี่ระดบั 5.00 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดีมาก มากกว่า

สมมติฐานที่ตั้งไว้ การค านวณแสดงรายละเอียดเป็นรายบุคคล ดังภาคผนวก ค และรายข้อนั้น ดัง

ภาคผนวก ฉ 

 

4.5 ผลการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ เก่ียวกับสื่อการเรียนรู้ต่างๆ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
จากการสอบถาม โดยการสมัภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ เกี่ยวกับสื่อการเรียรู้ต่างๆ ช้ินใดที่นักเรียน คิดว่า ได้

ประโยชน์ ได้ความรู้มากที่สุด จากสื่อการเรียนรู้ ที่ใช้ในการจัดกิจกรรม มีดังนี้ 

 1. วีดีทัศน ์สาธิตการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา 

 2. เอกสารประกอบการสอน ใบความรู้ ใบงาน 

 3. ตัวอย่างช้ินงาน 

4. PowerPoint ภาพประกอบการสอน 

ประเด็นค าถาม พบว่า นักเรียนตอบค าถามส่วนใหญ่คิดว่า สื่อการเรียนรู้ที่ได้ประโยชน์ ได้ความรู้

มากที่สุด ตามล าดับผลคะแนน ดังนี้ 1. ตัวอย่างช้ินงาน 2. เอกสารประกอบการสอน ใบความรู้ ใบงาน 3. 

PowerPoint ภาพประกอบการสอน 4. วีดีทัศน์ สาธิตการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ผลที่ได้

ปรากฏผลดังตาราง 6  
 

ตาราง 6 สรุปการให้คะแนนของนักเรียนที่ใช้สื่อการเรียนรู้ 
 

เลขที ่ ระดับคะแนนความคิดเห็น 
1 2 3 4 

1 ตัวอย่างช้ินงาน เอกสารประกอบการ
สอน 

PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 

2 เอกสารประกอบการ
สอน 

ตัวอย่างช้ินงาน PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 

3 ตัวอย่างช้ินงาน เอกสารประกอบการ
สอน 

PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 

4 VDO สาธิตการข้ึนรูป
ผลิตภัณฑ์ฯลฯ 

PowerPoint ตัวอย่างช้ินงาน เอกสาร
ประกอบการสอน 

5 ตัวอย่างช้ินงาน เอกสารประกอบการ
สอน 

PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 

6 เอกสารประกอบการ
สอน 

ตัวอย่างช้ินงาน PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 
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ตาราง 6(ต่อ) สรุปการให้คะแนนของนักเรียนที่ใช้สือ่การเรียนรู้ 
 

เลขที ่ ระดับคะแนนความคิดเห็น 
1 2 3 4 

7 ตัวอย่างช้ินงาน เอกสารประกอบการ
สอน 

PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 

8 
 
 

ตัวอย่างช้ินงาน เอกสารประกอบการ
สอน 

PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 

9 ตัวอย่างช้ินงาน เอกสารประกอบการ
สอน 

PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 

 
10 ตัวอย่างช้ินงาน เอกสารประกอบการ

สอน 
PowerPoint VDO สาธิตการข้ึน

รูปผลิตภัณฑ์ฯลฯ 
 

จากตาราง 6 ผู้วิจัย สรปุ ผลคะแนนของนักเรียนที่คิดว่า สื่อการเรียนรู้ ที่ได้ประโยชน์ ได้ความรู้ 

มากที่สุด ตามล าดับผลคะแนน ดังนี ้

 

ตาราง 7 สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่คิดว่า สื่อการเรียนรู้ ที่ได้ประโยชน์ ได้ความรู้ มากทีสุ่ด 
 

ล าดับที ่ สื่อการเรียนรู ้ คะแนน 
1 ตัวอย่างช้ินงาน 36 คะแนน 
2 เอกสารประกอบการสอน ใบความรู้ ใบงาน 30 คะแนน 
3 PowerPoint ภาพประกอบการสอน 20 คะแนน 
4 VDO สาธิตการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 
14 คะแนน 

 

จากตาราง 7 สรุปผลของนักเรียนที่คิดว่า สื่อการเรียนรู้ ที่ได้ประโยชน์ ได้ความรู้ มากทีสุ่ด คือ 

ตัวอย่างช้ินงาน 36 คะแนน เอกสารประกอบการสอน ใบความรู้ ใบงาน 30 คะแนน ผู้วิจัยจึงท าการ

สอบถามเพิ่มเติมเกี่ยวกับ เอกสารประกอบการสอนทีผู่้วิจัยสร้างขึ้น เพื่อการวัดความสามารถการสร้างองค์

ความรู้ด้วยตนเองของนกัเรียนสมัฤทธ์ิผลมากทีสุ่ดเพราะอะไร 
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จากการสอบถาม โดยการสัมภาษณ์ แบบไม่เป็นทางการในเรื่อง เอกสารประกอบการสอน        

ใบความรู้ และใบงาน ผู้วิจัยใช้วิธีการเขียนมือ วาดภาพ ระบายสี ด้วยสีน้ า โดยการใช้สเีป็นตัวก าหนดหัวข้อ 

ในแต่ละกิจกรรม นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไร 

ประเด็นค าถาม พบว่า มีนักเรียนตอบค าถาม ดังนี ้

1) ชอบ เพราะมสีสีันสวยงาม ดี และได้ความรู้ 

2) ชอบ เพราะท าให้มสีีสันในการเรียนรู้มากขึ้น 

3) ชอบ เพราะสีสวย เข้าใจเนื้อหามากข้ึน 

4) ชอบ เพราะได้เห็นภาพประกอบไปด้วยเพื่อจะได้เข้าใจมากข้ึน 

5) ชอบ เพราะท าให้ได้ความรู้และความเข้าใจในการปฏิบัตงิานต่างๆ 

6) ชอบ เพราะภาพสวย สีสวย เข้าใจง่าย 

7) ชอบ เพราะท าให้ได้รู้ข้ันตอนการท างานต่างๆ 

8) ชอบ เพราะสีสันสวยงาม 

9) ชอบ เพราะได้เรียนรูก้ารปั้นดินและมีสสีันใช้ในการปฏิบตัิงานได้จริง 

10) ชอบ เพราะมันสวยดี 

จากการสอบถาม สรุปได้ว่านักเรียนทั้งหมด ชอบ เอกสารประกอบการสอน ใบความรู้ และใบงาน 

ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน ผู้วิจัยท าการสรปุเนื้อหา ข้ันตอนการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ในรูปแบบของ

รูปภาพประกอบมากกว่าเนื้อหาตัวอักษร เน้นสีสัน สดใส กอ่นการเริ่มปฏิบัติกจิกรรมทุกครัง้ นักเรียน

จะต้องตอบค าถามในเอกสารประกอบการสอนน้ี เพื่อเป็นการทบทวนความรู้เดิมของนักเรียน 

 

4.6 ผลการวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องป้ันดินเผา  
ผู้ วิจัยได้ทดลองวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา โดยมีขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

กิจกรรมทั้งหมด 5 กิจกรรม โดยมีขั้นตอน ดังนี้  

1.ขั้นเตรียมการ  

2.ขั้นก าหนดกิจกรรม  

3.ขั้นสร้างผลงาน  

4.ขั้นประเมินผล  

โดยผู้วิจัยได้ต้ังสมมติฐานว่าคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนจะตอ้งอยู่ในเกณฑ์ดี หรอื มีคะแนนเฉลี่ยของ 

แบบประเมินทัง้ฉบับตัง้แต่ 4.49 ข้ึนไป หรือระดบัคุณภาพดีผลที่ได้ปรากฏผลดงัตาราง  
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1. ขั้นเตรียมการ ผู้วิจัยสอบถามประสบการณ์เดิม ที่ผูเ้รียนเคยปฏิบัติ มีขั้นตอนการท าอย่างไร โดย

ครูกระตุ้นให้ผูเ้รียนตอบค าถาม ในใบความรู้ คะแนนเต็ม 62 คะแนน ค่าเฉลี่ยของข้ันเตรียมการ ช้ีแจง

ข้ันตอนการเรียนการสอน จุดประสงค์การเรียนรู้แก่ผูเ้รียนจัดเตรียมสภาพแวดล้อม เพื่อการเรียน แนะน า

ค าค้นแหล่งสืบค้นข้อมลู การเตรียมสื่อการเรียนรู้ สร้างวิดีโอเพื่อการศึกษาผ่านทางเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

การประเมินผลข้ันเตรียมการรายละเอียดของการทดลองสอนข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง กิจกรรม เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ดังตาราง 8 
 

ตาราง 8 ข้ันเตรียมการ 
 

ล าดับ
ที่ 

ข้ันเตรียมการ จ านวนนักเรียน
(คน) 

ค่าเฉลี่ย 
(คะแนนเต็ม

62) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความหมาย 

1.1 ทบทวนความรูเ้ดิม  
10 

 
58 

 
3.527 

 
ดีมาก 1.2 เข้าใจจุดประสงค์การ

เรียนรู ้
1.3 เตรียมความพร้อมของ

ผู้เรียน 
 

จากตาราง 8 พบว่าคะแนนเฉลี่ยของข้ันเตรียมการอยู่ที่ 58  ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดมีาก  

ดังภาคผนวก ค และเกณฑ์แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ดังภาคผนวก จ 

 

ตาราง 9 ตัวอย่างเอกสารประกอบการสอนใบความรู้ของนักเรียน 
 

กิจกรรมที ่ ใบความรู ้ จ านวนข้อคะแนน 
 
 
1 

 
 

 
 
3 
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ตาราง 9(ต่อ) ตัวอย่างเอกสารประกอบการสอนใบความรู้ของนักเรียน 
 

กิจกรรมที ่ ใบความรู ้ จ านวนข้อคะแนน 

 
 
2 

 

 
 

20 

 
 
3 

 

 
 

10 

 
 
4 

 

 
 
5 

 
 
5 

 

 
 

24 

 รวม 62 
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 จากตาราง 9 ผลคะแนน ดังตาราง 7 ดังภาคผนวก ค และเกณฑ์แบบวัดความสามารถการสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง ดังภาคผนวก จ 

 

 

 

ภาพประกอบ 16 ภาพนักเรียนท าใบความรู้ข้ันเตรียมการ 

 

2. ขั้นก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ ผู้วิจัยสอนเนื้อหาสาระการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

ทั้ง 5 กิจกรรม โดยใหผู้้เรียนจัดกลุม่ในการปฏิบัติกจิกรรมในกิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 และกจิกรรมที่ 3 

แบ่งแยกค้นคว้า หาประเด็นทีส่นใจ ลงมติเห็นชอบร่วมกัน เสนอเนื้อเรือ่ง แนวคิด ที่มาและความส าคัญทีจ่ะ

สร้างผลงาน เพือ่ให้ได้ผลงานทีส่มบูรณ์ การประเมินผลข้ันก าหนดกิจกรรมและหัวข้อรายละเอียด 

ของการทดลองสอนข้ันตอนของรปูแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง กจิกรรม เรื่อง

การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ดังตาราง 10 
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ตาราง 10 ข้ันก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ 
 

ล าดับ
ที่ 

ข้ันก าหนดกิจกรรม
และหัวข้อ 

จ านวนนักเรียน
(คน) 

ค่าเฉลี่ย 
(คะแนนเต็ม

20) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความหมาย 

2.1 แบ่งกลุ่มค้นคว้าระดม
สมอง 

 
10 

 
19 

 
0 

 
ดีมาก 

2.2 เสนอหัวข้อและแนวคิด 
  

จากตาราง 10 พบว่าคะแนนเฉลี่ยของข้ันก าหนดกิจกรรมและหัวข้ออยูท่ี่ 19 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดมีาก 

ดังภาคผนวก ค และเกณฑ์แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ดังภาคผนวก จ 

 

 
 

 
 

ภาพประกอบ 17 ภาพกลุ่มนักเรียนสร้างผลงานปฏิบัติกจิกรรมกลุม่ 
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ตาราง 11 ผลการเปรียบเทียบ กิจกรรมการเรียนรู้ด้านทักษะผลงานศิลปะการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ข้ันก าหนดกจิกรรมและหัวข้อ 
 

กลุ่มที ่ กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมที่ 5 
1 

 
 

  
 

2 

  
 

 

3  

   
4  

 
 

 

5  

  

 

  

ประเด็นการประเมินผล ข้ันก าหนดกจิกรรมและหัวข้อ เป็นการประเมินผล กิจกรรมกลุ่ม ทีผู่้เรียน

จะต้องมีการแบ่งกลุ่ม น าเสนอผลงาน มีการวิเคราะห์ข้ันตอนการปฏิบัตงิานร่วมกัน มีความร่วมมือกัน

ในขณะปฏิบัติงาน สามารถน าเสนอผลงานบอกถึงที่มาของแนวคิดได้ สามารถน าเสนอเทคนิคที่เคยปฏิบัติ

กิจกรรมต่างๆ มาประยกุต์ใช้ในการตกแต่งเพิ่มเติมบนช้ินงานได้ ดังผลคะแนนเฉลี่ยของข้ันก าหนดกิจกรรม

และหัวข้ออยู่ที่ 19 คะแนน ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดีมาก ผู้วิจัยเป็นผู้ให้คะแนนตามเกณฑ์การประเมินผล กิจกรรม

กลุ่ม ดังภาคผนวก จ ดังภาพประกอบ 18 
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ภาพประกอบ 18 ตัวอย่างรูปแบบการบันทกึขั้นก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ 

 

3. ขั้นสรา้งผลงาน ผู้วิจัยใหผู้เ้รียนเผชิญสถานการณ์จรงิเพื่อให้ผูเ้รียนได้มปีฏิสัมพันธ์กับแหล่ง

ความรู้ ศึกษาและเก็บเกี่ยวประสบการณ์ตรง ปฏิบัติและสรา้งผลงาน ร่วมกันแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า โพสข้อ

ความอธิบายแนวคิด อัพโหลดรปูภาพผลงานหรอืวิดีโอ ผ่านเครือข่ายสงัคมออนไลน์ บอกถึงประสบการณ์

เรียนรู้และอปุสรรคจากการปฏิบัตงิานให้ความช่วยเหลือเพือ่นร่วมกลุ่มหรือเพื่อนร่วมช้ันได้ สรุปผลการ

ปฏิบัติงาน จากการหาความรู้นอกช้ันเรียน เพื่อพัฒนาผลงาน วิเคราะห์อภิปรายผลงาน โดยให้เขียนแผนที่

ความคิดเผยแพรผ่ลงานผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ การประเมินผลข้ันสร้างผลงานรายละเอียดของการ

ทดลองสอนข้ันตอนของรปูแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง กิจกรรม เรือ่งการข้ึนรปู

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ดังตาราง 12 
 

ตาราง 12 ข้ันสร้างผลงาน 
 

ล าดับ
ที่ 

ข้ันสร้างผลงาน จ านวนนักเรียน
(คน) 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความหมาย 

3.1 แลกเปลี่ยนเรียนรู้
แบ่งปันความรู ้

 
10 

 
19 

 
0 

 
ดีมาก 

3.2 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือ 
3.3 น าเสนอผลงาน 
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จากตาราง 12 พบว่าคะแนนเฉลี่ยของข้ันสร้างผลงานอยู่ที่ 19 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดีมาก 

ดังภาคผนวก ค และเกณฑ์แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ดังภาคผนวก จ 

 

ภาพประกอบ 19 ภาพนักเรียนสร้างแผนที่ความคิด 
 

ตาราง 13 ผลการเปรียบเทียบ การประเมินผลแผนที่ความคิด ข้ันสร้างผลงาน 
 

กลุ่มที ่ แผนที่ความคิด ประเด็นการประเมิน 
 
1 

 

 
ในข้ันสร้าผลงาน ผู้เรียนมกีารแบง่กลุ่มในการ
สร้างแผนที่ความคิด เพื่อใหผู้้เรียนได้วิเคราะห์
อภิปรายผลงาน เมื่อผูเ้รียนไดผ้่าน
ประสบการณ์ เผชิญสถานการณ์จรงิมีการ
ปฏิสัมพันธ์ กับ แหล่งเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้
ต่างๆ ที่ ผู้วิจัยสร้างขึ้น สามารถแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ แบ่งปันความรูร้่วมกัน สรุปผลงานการ
ปฏิบัติงานร่วมกัน โดยใช้เทคนิดแผนผงั
ทางปญํญา ผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์การประเมินผล 
แผนที่ความคิดของผูเ้รียน  
ดังกิจกรรมทัง้ 5 กิจกรรม ผูเ้รียนสามารถสร้าง
ผลงานแผนที่ความคิด ร่วมกัน สรปุเนื้อหา
ทั้งหมด ดังนี ้

 
2 

 
 
3 
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ตาราง 13(ต่อ) ผลการเปรียบเทียบ การประเมินผลแผนที่ความคิด ข้ันสร้างผลงาน 
 

  

จากตาราง 13 ผลคะแนนดังตาราง 12 ดังภาคผนวก ค และเกณฑ์แบบวัดความสามารถการสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง ดังภาคผนวก จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 19(ต่อ) ภาพนักเรียนสร้างแผนที่ความคิด 

กลุ่มที ่ แผนที่ความคิด ประเด็นการประเมิน 
 
4 

 

 

 

 
5 
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4. ขั้นประเมินผลงาน ประเมินจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอ่นเรียน-หลงัเรียน 

และ ผลงานศิลปะที่ผูเ้รียนสร้างขึ้น การประเมินผล ข้ันประเมินผล รายละเอียดของการทดลองสอนข้ันตอน

ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง กิจกรรม เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ น าผลคะแนนที่ได้ทั้งหมดมาหา

ค่าเฉลี่ย เพื่อใหท้ราบถึงผลของความสามารถในการสร้างองค์ความรู้ของผูเ้รียน ผ่านกระบวนการฝึกปฏิบัติ 

สร้างผลงาน ด้านทักษะ ผู้เรียนต้องเผชิญปัญหาในการท างานและสามารถแก้ไขปญัหาได้ด้วยตนเอง หรือ

สามารถให้ค าช้ีแนะแก่ผู้อื่นได้ ผลปรากฏดังตาราง 8 
 

ตาราง 14 ข้ันประเมินผล  
 

ล าดับ
ที่ 

ข้ันประเมินผล จ านวนนักเรียน
(คน) 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความหมาย 

4.1 ผลงานที่ผูเ้รียนสร้างขึ้น 10 68 0.657 ดี 
4.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 
10 

  

จากตาราง 14 พบว่าค่าเฉลี่ยของผลคะแนนข้ันประเมินผลอยู่ที่ 68 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดี 

ดังภาคผนวก ค และเกณฑ์แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ดังภาคผนวก จ 

จากผลการวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา  พบว่าคะแนนเฉลี่ยแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ของผู้เรียนอยู่ที่

ระดับ 91.95 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ระดับคุณภาพดีมาก มากกว่าสมมติฐานที่ตั้งไว้ การค านวณแสดงรายละเอียด

เป็นรายบุคคล และรายข้อนั้น ดังภาคผนวก จ 
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บทท่ี 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยครัง้นี้เป็นการวิจัยเชิงกึง่ทดลอง มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการ

ข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา และศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อ การจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอน ผู้วิจัยสรปุผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ดงันี ้

 

1. สรุปผลการวิจัย 

 ผลที่ได้จากการวิจัย สามารถสรุปผลในประเด็นต่างๆ ได้ดังนี ้

 1.1 ได้แผนการจัดการเรียนรู้ ส าหรบัการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรือ่งการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา ซึง่มเีนื้อหาทั้งหมดรวม 5 แผนการ

จัดการเรียนรู้ ส าหรับหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรือ่งทกัษะพื้นฐานในท าผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผา แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน นวดดิน แผนการจัดการเรียนรู้

ที่ 2 เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรอืวิธีอิสระ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องการ

ข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีแผ่น แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรือ่งการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธี

หล่อ 

 1.2 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรูก้ารสอนตามแนวคิด

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา หลังเรียน(ค่าเฉลี่ย=30.7 

S.D.=3.056)สงูกว่าก่อนเรียน(ค่าเฉลี่ย=20 S.D.=3.126)อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่ง

สอดคล้องกบัสมมติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว้ 

 1.3 ผลการประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านทักษะผลงานศิลปะการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ท าให้นักเรียนมีทักษะพื้นฐานในการสร้างผลงานศิลปะและการออกแบบผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา อยู่ในระดบั 71.4 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดมีาก เปน็ไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  
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 1.4 ผลการประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนทีม่ีต่อ การจดักิจกรรมการเรียนการสอนตาม

แนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาอยู่ในระดับดมีาก 

อยู่ในระดับสูงกว่าสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

 1.5 ผลการวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา อยู่ในระดบั 91.95 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดมีาก เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

 

2. อภิปรายผลการวิจัย 

 การวิจัย เรื่อง การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผา ส าหรบันักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย สามารถอภิปราย

ผลได้ในประเด็นต่างๆ ที่เกี่ยวข้องได ้ดังนี ้

 

 2.1 ประเด็นขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามรปูแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา  

จากการศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศัการช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศึลปะ ระดบัช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ของโรงเรียนทปีังกรวิทยาพฒัน์(วัดน้อยใน)ใน

พระราชูปถัมภ์ฯ ศึกษาเอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ศึกษารูปแบบการสอนตาม

แนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง จากวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยเริม่ต้นจากการก าหนดจุดประสงค์ 

ด้านความรู้ ทักษะ และจิตพิสัย สรปุเนื้อหาทีจ่ะท าการสอน จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นใหผู้เ้รียน 

“สร้างองค์ความรู้” ได้ด้วยตนเองผ่านการเรียนรู้ แบบลงมอืปฏิบัติ เน้นผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง(Learning by 

doing) มีการจัดกจิกรรมเป็นกลุม่หรือเป็นทมี เพื่อช่วยพฒันาผูเ้รียนทั้งด้าน ความรู้และทักษะ ผ่านการ

ท างานที่มกีารสืบค้นข้อมลู การใช้เทคโนโลยี เพื่อให้ผูเ้รียนเห็นภาพที่ชัดเจนข้ึน สามารถสืบค้นข้อมลูได้

ตลอดเวลาผ่านสังคมออนไลน์ ในการผลิตสื่อการเรียนรู้ เริม่ต้นจากสื่อวีดีทัศน์ เป็นการถ่ายท ากระบวนการ

ข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา โดยอาจารยผ์ู้สอน วิชาเครื่องปั้นดินเผา ของโรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์

(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ซึ่งปจัจบุันอาจารย์เกษียณอายุราชการ ปฏิบัติหน้าที่สอนในต าแหน่ง ครู

ศิลปะ ผู้วิจัยผลิตสือ่ครั้งนี้ เพื่อเป็นแนวทางส าหรับครูผูส้อนหรือผู้ทีส่นใจ ผู้วิจัยถ่าย วีดีโอตัดต่อภาพและ

เสียงให้มเีนื้อหาตามความเหมาะสม ในแต่ละเรือ่ง มีความยาวไม่เกิน 7 นาที การสร้างใบความรู้ ผู้วิจัยศึกษา

เนื้อหาสาระส าคัญของแต่ละเรื่อง สรปุเนือ้หาในรปูแบบการตั้งค าถาม โดยให้นักเรียนเขียนแสดงความ

คิดเห็นหรือตอบค าถาม เน้นรปูภาพมากกว่าตัวอักษร ออกแบบตกแตง่ใบความรู้ตามความถนัดของผู้วิจัย 

และก าหนดกิจกรรมในใบงาน จัดพมิพ์ เอกสารการสอนเปน็รูปเล่มเพื่อใช้ประกอบกจิกรรม และเพื่อใช้วัด

ความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ของนกัเรียน ผู้วิจัยได้น าแผนการจัดการเรียนรู้ ไปให้
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ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาประเมินและผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จะเห็นว่า คะแนนเฉลี่ยของ

แบบประเมินทัง้ฉบับอยู่ที่ 0.93 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ ดีมาก สรุปได้ว่าด้านเนื้อหาและสื่อสามารถไปใช้กับกลุม่

ตัวอย่างได ้

 

 2.2 ประเด็นผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน 

จากการศึกษาและวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เมื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิ ระหว่าง ก่อนเรียนและ

หลงัเรียน ผ่านกระบวนการจัดกิจกรรม การเรียนการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการข้ึนรูป

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ผลปรากฏว่า ผลสมัฤทธ์ทางการเรียน คะแนนสอบหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.01 แสดงให้เห็นว่าการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฏี

การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ของนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษา

ตอนปลาย ช่วยให้นักเรียน เรียนรู้ด้านความรู้ ความเข้าใจได้ดีข้ึน ผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ไปใหผู้้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาประเมินและผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จะเห็นว่า 

คะแนนเฉลี่ยของแบบประเมินทัง้ฉบบัอยู่ที่ 0.95 ซึง่อยู่ในเกณฑ์ ดีมาก สรุปได้ว่าด้านเนื้อหาสามารถไปใช้

กับกลุ่มตัวอย่างได ้

 

 2.3 ประเด็นผลงานศิลปะ 

จากการทดลองครัง้นี้ผู้วิจัยได้จัดกจิกรรมการเรียนการสอนภาคปฏิบัติ ข้ันประเมินผลงานนักเรียน

ได้เรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา กจิกรรมรวมทั้งหมด 5 

กิจกรรม ผู้วิจัยได้น าเกณฑ์การประเมิน ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหาประเมินและผลการประเมินจาก

ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จะเห็นว่า คะแนนเฉลี่ยของแบบประเมินทัง้ฉบบัอยู่ที่ 0.92 ซึง่อยู่ในเกณฑ์ ดมีาก 

สรปุได้ว่าเกณฑ์การประเมินผลงานของนกัเรียนสามารถไปใช้กับกลุม่ตัวอย่างได้ 

กิจกรรมท่ี 1 ความรู้ท่ัวไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน นวดดิน แบง่กลุ่มนักเรียนเป็น 

2 กลุ่มเพือ่แลกเปลี่ยนประสบการณ์ปฏิบัตกิารนวดดิน เตรียมดินใส่ภาชนะใหเ้รียบร้อย เพื่อเตรียมดินใน

การข้ึนรปูครั้งต่อไป ในการประเมินผล ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ผ่านการปฏิบัติกิจกรรม โดยการเก็บ

รักษาดินลงในภาชนะ อย่างถูกต้อง สะอาด เรียบร้อย การประเมินผลเป็นไปตามแนวทาง ความสะอาดของ

พื้นที่การปฏิบัติงาน ปฏิบัติตามข้ันตอนการนวดดินได้ดี มีความร่วมมือในการปฏิบัตงิาน ดินมีความสมบรูณ์ 

พร้อมที่จะน าไปใช้งานครั้งถัดไป ดังจะเห็นได้จากการวิเคราะห์ผลงาน ภาพประกอบ 20 
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ภาพประกอบ 20 ผลงานนักเรียนกจิกรรม การเตรียมดิน นวดดิน 

กิจกรรมท่ี 2 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรือวิธีอิสระ ให้นักเรียน

แบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม ปฏิบัติกิจกรรมการข้ึนรปูวิธีบีบ ออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม้ีรปูทรงของสัตว์ โดยให้นักเรียนสบื

ค้นหาแนวคิดรูปแบบผลิตภัณฑ์ตามจินตนาการ จากการสงัเกตและวิเคราะห์ของผู้วิจัยพบว่า นักเรียนมี

ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบช้ินงาน ผลงานมรีูปแบบที่แปลกใหม่ มีการจัดองคป์ระกอบสวยงาม 

ความสมบรูณ์ของช้ินงานพบว่ามีบางกลุม่ เช่ือมประสานดินไม่ถูกต้อง จึงท าให้ดินบางส่วนหลุดออกจากกัน 

การประเมินผลงานศิลปะอยู่ในเกณฑ์ดี ดังจะเห็นได้จากการวิเคราะห์ดงั ภาพประกอบ 21 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 21 ผลงานนักเรียนกจิกรรม บบีดิน 

 กิจกรรมท่ี 3 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด จาการสังเกตและวิเคราะห์ 

ของผู้วิจัยพบว่า นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานช้ินน้ี มีความพร้อมมากยิ่งข้ึน ในการปฏิบัตงิานตามแผนการ

จัดการจัดการเรียนรู้ เมื่อนกัเรียนเรียนข้ันทบทวน ความรู้เดิม ท าแบบฝึกหัดในใบความรู้ ก่อนการปฏิบัติ

กิจกรรมที่ 3 
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ให้นักเรียนแบ่งกลุม่ 5 กลุ่ม ปฏิบัติการข้ึนรูปวิธีขด เป็นแกว้มีหู โดยให้นักเรียนสร้างสรรค์การขดในรูปแบบ

ใดก็ได้ ผลงานของนักเรียนทั้งหมดมีความแปลกใหมจ่ากการขดเป็นผลิตภัณฑ์ ที่นักเรียนเคยปฏิบัตมิา มีการ

ใช้การขดในรูปแบบทีห่ลากหลาย หลายขนาด หลายรปูทรง ช้ินงาน มีความสวยงาม มีความคิดสร้างสรรค์ 

ความสมบรูณ์ของช้ินงาน ทุกช้ินไม่หลุด มีการเช่ือมประสมดิน อยู่ในเกณฑ์ดี ดังจะเห็นจากการวิเคราะห์ดัง 

ภาพประกอบ 22 

 

 

ภาพประกอบ 22 ผลงานนักเรียนกจิกรรม ขดดิน 

 กิจกรรมท่ี 4 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาดว้ยวิธีแผ่น จากการสังเกตและวิเคราะห์

ของผู้วิจัยพบว่า การใหผู้เ้รียนเป็นผู้ประมวลความรู้ด้วยตนเองข้ันสร้างผลงาน ด้านทักษะ โดยผู้วิจัยให้

ผู้เรียนปฏิบัตงิานด้วยตนเอง คนละ 1 ช้ินงาน จากการสงัเกตพบว่า ผู้เรียนบางส่วนมีความคิดสร้างสรรค์อยู่

ในระดับควรปรบัปรุง และความสมบรูณ์ของช้ินงานอยู่ในระดับปานกลาง สรุปได้ว่าการสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเองข้ันสร้างผลงานด้วยตนเองนั้นมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี ซึ่งผู้เรียนส่วนใหญ่มผีลคะแนนน้อยกว่า 

การสร้างผลงานแบบ การแบง่กลุ่ม ดังจะเห็นจากการวิเคราะห์ดัง ภาพประกอบ 23,24,25 
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ภาพประกอบ 23 ผลงานนักเรียนกจิกรรม รีดดิน 

 

ภาพประกอบ 24 ตัวอย่างผลงานนักเรียน 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 25 ภาพบรรยากาศขณะปฏิบัติการข้ึนรูปวิธีแผ่น 
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 กิจกรรมท่ี 5 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีหล่อ จากการสงัเกตและวิเคราะห์

ของผู้วิจัยพบว่า กิจกรรมนี้เป็นกิจกรรมทีผู่้เรียน รูส้ึกสนุกสนาน ตื่นเต้น และ ต้องพบเจอปัญหาที่เกิดข้ึน

มากกว่ากิจกรรมอื่นๆ ผู้วิจัยพบว่าผู้เรียนสามารถแก้ไขปญัหาเฉพาะหน้าได้ด้วยตนเอง ดังภาพประกอบ 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 26 ภาพบรรยากาศขณะปฏิบัติการข้ึนรูปวิธีหล่อ 
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ภาพประกอบ 27 ภาพข้ันตอนการปฏิบัติงานข้ึนรูปวิธีหล่อ 
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 2.4 ประเด็นความพึงพอใจ 

 จากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนหลงัจากการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตัวเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ส าหรบันักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ความพึงพอใจอยู่ในระดบัดีมาก  

  จากการวิเคราะห์ของผู้วิจัยพบว่า การจัดกจิกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ การสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง ท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจในด้านต่างๆ ทั้งด้าน เนื้อหา ที่ท าให้ผูเ้รียนมีความสนใจในเนื้อเรื่อง

การล าดับข้ันตอนการสอน และได้รบัความรู้ เกี่ยวกับ การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา การสร้างสื่อวีดี

ทัศน์ โดยวิทยากรเป็นผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะด้าน ผู้เรียนมีความตั้งใจ และสนใจสื่อการสอนต่างๆ นักเรียนมี

ความตั้งใจเรียนรู้ ในทุกขั้นตอนการสอนรปูแบบการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

ทุกประการ ค่าเฉลี่ย ของความพึงพอใจ ระดบัคะแนน 5.00 อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 

 และจากการวิเคราะห์ของผู้วิจัย จะเห็นได้ว่าระดับความพงึพอใจของนักเรียน อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 

อาจเป็นเพราะบรรยากาศโดยรวมมีความเอื้ออ านวยในการปฏิบัติกิจกรรม มีวัสดอุุปกรณ์ สื่อการสอนที่

หลากหลาย เครื่องเล่นวีดีทัศน์มีภาพและเสียงที่ชัดเจน ตวัอย่าง ผลงานที่ดี เอกสารประกอบการสอนมี

ลักษณะเนื้อหาเป็นภาพมากกว่าตัวอักษร นักเรียนสามารถเข้าใจได้ง่าย เนื้อหาของวีดีทัศน์ถ่ายทอดโดย

อาจารยผ์ู้เช่ียวชาญเฉพาะด้าน เนื้อหาจึงมีความครบถ้วนถูกต้อง นักเรียนสามารถปฏิบัติตามได้ สื่อ

ประกอบการเรียนการสอนต่างๆ มีความจ าเป็นต้องตอบสนองความสามารถในการรับรู้ดังกล่าวเพื่อให้ได้มา

ซึ่งความพอใจของนักเรียนเป็นหลัก โดยรายละเอียดของการค านวณ นั้นแสดงดังภาคผนวก ฉ  

 

 3. ข้อเสนอแนะ 
 ในการวิจัยครัง้นี้มีข้อเสนอแนะดังต่อไปนี ้

 3.1 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

  จากผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในครั้งนี้ เน้นใหผู้้เรียน เป็นผูส้ร้างองค์

ความรู้ด้วยตนเอง ผลสัมฤทธ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่องการข้ึนรุปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ของนักเรียน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4.3 ห้องศิลปท์ั่วไป คะแนนค่าเฉลีย่สูงกว่าก่อนเรียน นั้นเกิดจาก ข้ันตอนการสอน

ตามรูปแบบการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4 ข้ันตอน   ดังนี้ 

   1. ข้ันเตรียมการ นักเรียนทบทวนความรูเ้ดิมโดยการตอบค าถามในใบความรู้ ท าให้ผูเ้รียน

สามารถเข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู้ เกิดการวิเคราะห์สรุปผลด้วยตนเอง 

   2. ข้ันก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ ผู้วิจัยสร้างสื่อการสอน VDO อัพโหลดลง YouTube 

แนะน าค าค้นให้ผู้เรียนสามารถสบืค้นหาข้อมลูได้ตลอดเวลาในสังคมออนไลน์ จากนั้นท าการแบง่กลุ่มผู้เรียน

เสนอหัวข้อใหผู้้เรียนได้ปฏิบัติงานด้วยตนเอง ผู้วิจัยพบว่า ผู้เรียนสามารถล าดับความคิดจากวิธีการสอนใน

รูปแบบการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์เนื้อหาจากสื่อ VDO การสาธิตกระบวนการ
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และข้ันตอนได้ตามล าดับด้วยตนเอง การแบ่งกลุ่มจึงท าใหผู้้เรียนสามารถให้ค าแนะน าช่วยเหลือกันภายใน

กลุ่มขณะปฏิบัติงานร่วมกัน 

   3. ข้ันสร้างผลงาน ผู้เรียนสามารถแก้ไขปญัหาเฉพาะหน้าขณะปฏิบัติงานด้วยตนเอง การ

ท างานร่วมกัน มีการช่วยเหลือกัน แบ่งหน้าที่การท างานร่วมกัน ให้ค าแนะน าซึง่กันและกัน ขณะการ

ปฏิบัติงานสร้างผลงาน ผู้วิจัยเป็นผูจ้ัดเตรียมสถานที่และบรรยากาศภายในช้ันเรียน เตรียมอุปกรณ์เพือ่ให้

ผู้เรียนได้ปฏิบัติกจิกรรมได้ทันที หลงัจากการก าหนดกจิกรรมและหัวข้อ อันจะส่งผลต่อประสทิธภาพการ

ท างานของผู้เรียนได้ดีข้ึน 

   4. ข้ันประเมินผล ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนและผลงานศิลปะ ผู้วิจัยพบว่าผลการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หลังจากเข้าเรียน กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวความคิดทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

โดยใช้สื่อการสอนทีม่ีส่วนช่วยให้ผูเ้รียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เช่น สื่อ VDO การสาธิตวิธีการ

ข้ันตอนการปฏิบัตงิาน ใบความรูท้ี่เน้นรูปภาพมากกว่าตัวอักษร โดยใหผู้้เรียนมสี่วนร่วมการตอบค าถามหรือ

แสดงความคิดเห็น วิเคราะห์ สรปุผลได้ด้วยตนเอง ตัวอย่างช้ินงาน ผู้วิจัยพบว่า ในการผลิตสื่อมีส่วนช่วยให้

ผู้เรียน สามารถประมวลผล วิเคราะห์ข้ันตอน กระบวนการปฏิบัติได้ด้วยตนเอง ผลงานทีป่รากฏการสร้าง

แผนที่ความคิดของผูเ้รียน มกีารแสดงความคิดรวบยอดหลักถูกต้องตรงประเด็น ขยายความคิดย่อยได้

ถูกต้อง เช่ือมโยงความคิดรวบยอดหลกั ความคิดรอง ความคิดย่อยได้ชัดเจน ถูกต้องตรงประเด็น การ

น าเสนอผลงานมีการวิเคราะห์ ข้ันตอนการปฏิบัติงาน ประโยชน์ที่ได้รับ และแหลง่ข้อมูลในการสืบค้นหา

ความรู้ได้ด้วยตนเอง ผู้เรียนสรุปผลงานจากการปฏิบัติผ่านกระบวนการสร้างผลงานด้วยตนเอง และผลงาน

จากการสบืค้นหาข้อมลู ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ google youtube facebook ทั้งหมดนี้ ในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ของกลุ่มทดลอง ครูผูส้อนควร

น าไปประยกุต์ใช้ในการสอน ให้มปีระสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน อันจะสง่ผลต่อผลสัมฤทธ์ทางการเรียนของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรมีการประเมินความพงึพอใจแบบสัมภาษณ์ เพื่อให้ไดข้้อมูลทีม่ีคุณภาพมากยิ่งข้ึน  

เป็นการเกบ็ข้อมลูเชิงคุณภาพ ที่แสดงออกถึงความรู้สกึที่มีตอ่สื่อการเรียนรู้ 

2. ควรพัฒนาสื่อการเรียนรู้ส าหรบัหน่วยการเรียนรู้ศิลปะใหค้รบทัง้หลักสูตร รวมไปถงึ 

หน่วยการเรียนรู้อื่น ๆ   

3. การผลิตสือ่การเรียนรู้ในปจัจบุันมทีางเลือกในการผลิตทีห่ลากหลายมากยิ่งข้ึน  

การสบืค้น แหลง่การเรียนรู้ต่างๆ การวิจัยควรมีการผสมผสานเทคนิคหลายๆ รูปแบบ จะท าใหเ้กิดความ

น่าสนใจของกระบวนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองมากยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญ 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจยั 

 1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. จักรพงษ์ แพทยห์ลักฟ้า 

อาจารยป์ระจ าภาควิชาศิลปศึกษา 

     คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

     ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

 2. อาจารย์จรีวรรณ์  เข็มกลัด 

    ผู้ช่วยผู้อ านวยการกลุ่มบรหิารงานวิชาการ 

    โรงเรียนทปีังกรวิทยาพฒัน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ 

    ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

 3. อาจารย์ธารารัตน์  จุไธสง 

    ครูอันดับ ค.ศ.2 วิทยฐานะ ช านาญการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

    โรงเรียนทปีังกรวิทยาพฒัน์(วัดน้อยใน)ในพระราชูปถัมภ์ฯ 

    ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

 

 

 

 

 

 

 



116 
 

 

 



117 
 

 



118 
 

 



119 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
การตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

1. แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู ้

2. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

3. แบบประเมินความสอดคลอ้งของวัตถุประสงค์กบัแบบทดสอบ (IOC) 

4. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูโ้ดยผู้เช่ียวชาญ 

5. แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินผลงานศิลปะ 

6. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินผลงานศิลปะโดยผู้เช่ียวชาญ 

7. แบบประเมินคุณภาพแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

8. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

9. แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความพึงพอใจส าหรับการวิจัย 

10. ผลการประเมินคุณภาพของแบบประเมินความพงึพอใจโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผา 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา) 

ค าชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพชุดน้ี จัดท าข้ึนเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลประกอบปรญิญานิพนธ์ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ส าหรบันักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งแบง่การประเมินออกเป็น 3 ตอน ดังนี ้

   ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกบัสถานภาพผูเ้ช่ียวชาญ 

   ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

   ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้เชี่ยวชาญ 

 กรุณาท าเครื่องหมาย   √  ลงใน         หน้าข้อความที่ตรงกบัความจริง และเติมค าหรือข้อความลง

ในช่องว่าง     

 1. ช่ือ.........................................................นามสกลุ..................................................  

 2. ต าแหน่ง...............................................................................................................  

 3. สถานที่ท างาน.......................................................................................................  

 4. ระดับการศึกษา 

  ปริญญาตร ี    ปริญญาโท            ปริญญาเอก 

  อื่น ๆ โปรดระบุ............................................................................................. 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 ค าถามความเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรูเ้กี่ยวกับองค์ประกอบของแผนการจัดการ

เรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของของการเรียนรู้และสื่อการเรียนรู้  

 โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญท าเครื่องหมาย  √ ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน  

ตามระดับคะแนนดังนี ้

    ระดับคะแนน +1   หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรูส้อดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู ้

    ระดับคะแนน  0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรูส้อดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ 

    ระดับคะแนน -1    หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดการเรยีนรู้ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

1.องค์ประกอบของแผนการจัดการเรยีนรู ้
   1.1 ความครบถ้วนขององค์ประกอบศิลป ์

   

   1.2 แผนการจัดการเรียนรูม้ีล าดับข้ันตอนอย่างเป็นระบบ    

2. ความคิดรวบยอด 
   2.1 แสดงความคิดรวบยอดของเนือ้หาหรือแก่นของเรื่อง 

   

   2.2 สอดคล้องสัมพันธ์กบัจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้    

3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
   3.1 มีความถูกต้องตามหลกัการเขียน 

   

   3.2 มีความชัดเจนสามารถจัดพฤติกรรมได้    

4. สาระการเรียนรู ้
   4.1 สอดคล้องกบัตัวช้ีวัด 

   

   4.2 ถูกต้องตามหลกัวิชาการและทันสมัย    

   4.3 ครบถ้วนเพียงพอทีจ่ะเป็นพื้นฐานในการสร้างองค์ความรู้ พฤติกรรมหรือทักษะที่
ต้องการ 

   

5. การวัดและประเมินผล 
   5.1 วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ก าหนดในจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   

   5.2 วิธีวัดและเครื่องมีวัดสอดคล้องกบัข้ันตอนและกระบวนการในกิจกรรมการเรียนรู้       

   5.3 ใช้วิธีวัดผลและประเมินผลหลายๆวิธีตามสภาพความเป็นจริง    

   5.4 เกณฑ์การประเมินมีความสอดคล้องกบัระดบัความสามารถของผู้เรียน    

6. กิจกรรมการเรียนรู ้
   6.1 กิจกรรมการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ 

   

   6.2 กิจกรรมการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัความต้องการ ความสามารถ และวัยของผูเ้รียน    

   6.3 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้หมาะสมกับเวลา และสถานที่ และ
สภาพแวดล้อมของห้องเรียนและแหลง่การเรียนรู้ 

   

   6.4 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ น่าสนใจ จูงใจ ใหก้ระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกจิกรรม 
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

   6.5 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีความชัดเจน    

   6.6 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้น้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ    

   6.7 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้การสบืค้นได้หลายวิธี    

   6.8 ข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนรู้เน้นไปตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเอง 

   

7. สื่อการเรียนรู ้

   7.1 สื่อการเรียนรูส้อดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   

   7.2 สื่อการเรียนรูส้อดคล้องกบัสาระการเรียนรู้    

   7.3 สื่อการเรียนรูส้อดคล้องกบักจิกรรมการเรียนรู้    

   7.4 สื่อการเรียนรูเ้หมาะสมกบัวัย ความสนใจและความสามารถของผู้เรียน    

 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. .................................................

.......................................................................................................................................................... .................... 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

    

ลงช่ือ.............................................................ผู้ประเมิน 

                                                                 (..............................................................) 

                  วันที่........../........./......... 
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ตาราง ข.1 ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้โดยผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

ข้อ 
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1 2 3 

1.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
1.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3.2 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
4.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4.3 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
5.1 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
5.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
5.3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
5.4 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6.3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6.4 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6.5 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6.6 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6.7 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
6.8 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
7.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
7.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
7.3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
7.4 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์

ค่าเฉลี่ยรวม 0.93 

จากตาราง ข.1 เกณฑก์ารประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ค่า IOC จะต้อง 

มากกว่า 0.5 ข้ึนไป ซึ่งจากการประเมินไม่มีข้อใดที่ไมผ่่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กับแบบทดสอบ (IOC) 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา) 

ค าชี้แจง ให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหาพจิารณาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ว่าตรงตามวัตถุประสงค์ก

หรือไม่ โดยท าเครื่องหมาย / ลงในช่องว่าง ตามระดับคะแนนดังนี้ 

ระดับคะแนน +1 หมายถึง  สอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู ้

ระดับคะแนน  0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู ้

   ระดับคะแนน -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่ตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู ้

วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

เรื่องท่ี 1 ความรู้ทั่วไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดนิ การนวดดิน 

1.1 ความรู้การ

เตรียมดิน การนวด

ดิน  

1. การนวดดิน เตรียมดิน มีหลักการส าคัญในข้อใดถูกต้อง
ที่สุด 
 1. เพื่อให้เนือ้ดินผสมเป็นเนื้อเดียวกัน 
 2. เพื่อให้เนือ้ดินมีความเหนียว 
 3. เพื่อไล่ฟองอากาศที่อยู่ในดิน 
 4. ถูกทุกข้อ 

   

 2. ประเภทของการนวดดิน ช้อใดถูกต้องที่สุด 
 1. นวดด้วยมือ นวดด้วยเครื่อง 
 2. นวดบนไม้อัด นวดบนปูนปลาสเตอร ์
 3. นวดด้วยมือบนพื้น นวดด้วยไม้นวด บนพื้น 
 4. นวดผสมน้ า นวดผสมทราย 

   

 3. การนวดดินด้วยมือ นวดบนวัสดุใดดูดซับน้ าในดินได้ดี
ที่สุด 
 1. นวดบนผ้า 
 2. นวดบนไม้ 
 3. นวดบนปูนปลาสเตอร ์
 4. นวดบนพลาสติก 
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 4. ถ้าโต๊ะนวดดินไม่มี ควรนวดดินบนอุปกรณ์ใด 
เหมาะสมที่สุด 
 1. แผ่นไม้ 
 2. แผ่นฟิวเจอร์บอร์ด 
 3. ผ้าปูโต๊ะพลาสตกิ 
 4. แผ่นปูนปลาสเตอร ์

   

 5. การนวดดินก่อนข้ึนรูป ควรนวด จ านวนกี่ครั้ง 
 1. 50 ครั้งข้ึนไป 
 2. 100 ครั้งข้ึนไป 
 3. 200 ครั้งข้ึนไป 
 4. กี่ครั้งก็ได้ตามความพอใจ 

   

 6. หลักส าคัญในการตรวจสอบเนื้อดิน คืออะไร 
 1. ความเหนียวของดิน 
 2. ความพรุนตัว 
 3. การหดตัวของดิน 
 4. ถูกทุกข้อ 

   

 7. การตรวจสอบ ความเหนียวของดิน ควรตรวจด้วย
วิธีการใด ข้อใดถูกต้องที่สุด 
 1. คลึงดิน พับดิน กดดิน ไปมา 
 2. คลึงดิน เป็นแผ่นแบนๆ 
 3. คลึงดิน เป็นเส้นกลม ขนาดเท่ากับดินสอ 
 4. คลึงดินเป็นก้อนกลมใหญ่ แล้วกดเป็นช้ินเล็ก 

   

 8. การตรวจสอบ ความพรุนตัว ควรตรวจสอบด้วยวิธีการ
ใด ข้อใดถูกต้องที่สุด 
 1. แช่น้ า -> นวด -> เผา 
 2. ผึงให้แห้ง -> แช่น้ า -> เผา 
 3. เผา -> แช่น้ า -> ช่ังน้ าหนัก 
 4. ช่ังน้ าหนัก –> เผา -> แช่น้ า 
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 9. การตรวจสอบ การหดตัวของดิน ข้อใดถูกต้องที่สุด 
 1. ดินเหนียวมากหดตัวมาก 
 2. ดินผสมน้ ามากเหลวมาก 
 3. ดินผสมทรายมากเหนียวมาก 
 4. ดินเหนียวมากหดตัวน้อย 

   

 10. ดินตากแห้งส่วนใหญ่ มีการหดตัวกี่เปอรเ์ซ็นต์ 
 1. 1-5 เปอร์เซ็นต์ 
 2. 5-10 เปอรเ์ซ็นต์ 
 3. 5-12 เปอรเ์ซ็นต์ 
 4. 8-12 เปอรเ์ซ็นต์ 

   

 11. ดินเผาไฟ มีการหดตัว กี่เปอร์เซ็นต์ 
 1. 5-8 เปอร์เซ็นต์, 8-12 เปอรเ์ซ็นต์ 
 2. 8-12 เปอรเ์ซ็นต์, 13-24 เปอรเ์ซ็นต์ 
 3. 13-24 เปอรเ์ซ็นต์, 25-30 เปอรเ์ซ็นต์ 
 4. ไม่มีข้อใดถูก 

   

เรื่องท่ี 2 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรอืวิธีอิสระ 

2.1 เข้าใจการข้ึน
รูปวิธีบีบหรอืวิธี
อิสระ 

1. การข้ึนรูปด้วยวิธีบีบ ควรน าดินชนิดใดมาข้ึนรูป 
 1. ดินผสมทราย 
 2. ดินเหนียวจากล าคลอง 
 3. ดินที่ผ่านการนวดให้ไมม่ีฟองอากาศ 
 4. ดินเหนียวเนื้อละเอียดไมม่ีเศษหิน 

   

 2. วิธีข้ึนรูป ด้วยวิธีบีบหรอือิสระมีกี่วิธี 
 1. 2 วิธี 
 2. 3 วิธี 
 3. 4 วิธี 
 4. 5 วิธี 
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 3. การข้ึนรูปวิธีบบีหรือแบบอิสระในอดีตมนุษย์ เริ่มรู้จกั
เครื่องปั้นดินเผาด้วยการปั้น สิ่งใดเป็นผลิตภัณฑ ์
 1. ถ้วย ชาม        2. เครื่องประดับ 
 3. แจกัน            4. อาวุธ 

   

 4. ลักษณะการข้ึนรปูวิธีบีบแบบใดใช้มือกด 

1.            2.    
 

3.            4.   

   

 5. ลักษณะการข้ึนรปูวิธีบีบแบบใดใช้ดินปั้นแปะตกแต่ง
เพิ่มเตมิบนรูปทรง 

1.        2.  

3. 4.  

   

 6. การข้ึนรูปวิธีบบีหรืออสิระข้อใดไม่นิยมขึ้นรูปด้วย
วิธีการนี้ 

1.    2.  
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 

3.   4.   

   

2.2 การเลอืกใช้
อุปกรณ์การข้ึนรปู
วิธีบีบหรอืวิธีอิสระ 

7. การขูดหรือตกแต่งลวดลายควรใช้เครื่องมือในข้อใด 
 1. ฟองน้ า 
 2. เครื่องมอืปั้น 
 3. ผ้า 
 4. พู่กัน 

   

 8. ฟองน้ า มีความส าคัญในข้ันตอนการข้ึนรูปวิธีบบีหรือ 
อิสระอย่างไร 
 1. ใช้ท าพื้นผิวให้ขรุขระ 
 2. น าไปชุบน้ าเช็ดน้ า 
 3. ใช้ฟองน้ าหมาดๆเช็ดผิวดิน 
 4. ไม่มีความส าคัญในข้ันตอนน้ี 

   

 9. การปั้นกระถางต้นไมจ้ิ๋ว   ควรปั้นด้วยวิธีใดเหมาะสม
ที่สุด 
 1. บีบด้วยมือ 
 2. ขุดด้วยเครื่องมือ 
 3. กดบนแม่พิมพ ์
 4. ขดเป็นเส้น 

   

 10. นิ้วใดมีส่วนช่วยในการข้ึนรูปวิธีบีบหรือวิธีอิสระมาก
ที่สุด 
 1. นิ้วช้ี 
 2. นิ้วนาง 
 3. นิ้วกลาง 
 4. นิ้วโป้ง 
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 11. วิธีบีบไม่จ าเป็นต้องใช้วัสดุอุปกรณ์ใด 
 1. เครื่องมอืปั้น 
 2. แป้นหมุน 
 3. ฟองน้ า 
 4. แม่พิมพ ์

   

เรื่องท่ี 3 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาวิธีขด 

3.1 กระบวนการ
ข้ึนรูปวิธีขด 

1. การขดดินควรขดดินให้มีลักษณะแบบใดเพื่อน าไปข้ึน
รูปผลิตภัณฑ ์
 1.  
 2.  
 3.  
 4.  

   

 2. การคลึงดินเป็นเส้นกลมควรคลึงให้มีขนาดเท่ากับ
สิ่งของชนิดใด 
 1. หลอด 
 2. ดินสอ 
 3. ท่อน้ าปะปา 
 4. เชือก 

   

 ดูภาพแล้วตอบค าถามข้อ 3-5 

1. 2.  

3. 4.  

   

 3. ภาพใดเป็นภาพในการข้ึนรูปวิธีขด ข้ันตอนแรก 
 1. ภาพที่ 1         2. ภาพที่ 2 
 3. ภาพที่ 3         4. ภาพที่ 4 
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 4. ภาพใดเป็นภาพการเช่ือมเส้นเมือ่ขดดิน  
 1. ภาพที่ 1          2. ภาพที่ 2 
 3. ภาพที่ 3          4. ภาพที่ 4 

   

 5. ภาพใดเป็นภาพสิ่งที่ช่วยในการติดดินเข้าด้วยกัน 
 1. ภาพที่ 1          2. ภาพที่ 2 
 3. ภาพที่ 3          4. ภาพที่ 4 

   

 7. น้ าสลิป มสี่วนช่วยในเรื่องใด ข้อใดถูกต้องที่สุด 
 1. ช่วยท าให้ผิวเรียบ 
 2. ช่วยท าให้ดินไม่แห้ง 
 3. ช่วยเช่ือมดินให้ต่อติดกัน 
 4. ช่วยอุดรูร่องดิน 

   

 8. ข้อใดคือสาเหตุท าให้ดินเกิดเส้นรอยแตก 
 1. ดินเหนียวเกินไป 
 2. ดินต้องการน้ าหรือน้ าดินช่วย 
 3. ดินโดนลมมากเกินไป 
 4. ดินแห้งเกินไป 

   

 9. เมื่อข้ึนรปูวิธีขดเสรจ็เรียบร้อย ควรปฏิบัติข้ันตอนใด
ต่อไป 
 1. ผึ่งให้แห้งสนิทแล้วจึงน าไปเผา 
 2. ชุปด้วยน้ าดินทั้งช้ิน 
 3. ใช้พู่กันทาด้วยน้ าดินใส 
 4. ใช้ฟองน้ าหมาดเช็ดใหท้ั่วช้ินงาน 

   

 10. การข้ึนรูปด้วยวิธีขด มีศัพท์ภาษาอังกฤษว่าอย่างไร 
 1. COIL METHOD 
 2. SLABS METHOD 
 3. FREE FROM METHOD 
 4. SLIP CASTIHG 
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 

 
11.จากภาพ คือ ข้ันตอนใดในการข้ึนรูปวิธีขด 
 1. เช่ือมดิน          2. ทาน้ าดิน 
 3. เจาะผิวดิน        4. ท าให้ดินติดกัน 

   

เรื่องท่ี 4 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาวิธีแผ่น 

4.1 การออกแบบ
การข้ึนรปู
ผลิตภัณฑ์วิธีแผ่น 

1. การออกแบบช้ินงาน การข้ึนรูปวิธีแผ่น ควรออกแบบ
ให้มีลกัษณะใด 
 1. รูปสัตว์ต่างๆ 
 2. รูปทรงเรขาคณิต 
 3. รูปร่าง 
 4. ถ้วย ชาม เครื่องใช้ต่างๆ 

   

 2. อุปกรณ์ทีส่ าคัญในการข้ึนรูปวิธีแผ่นคือข้อใด 
 1. มีดตัดดิน 
 2. เครื่องมอืปั้น 
 3. ไม้คลึงดิน 
 4. ผ้ารองดิน 

   

 3. การรีดดินใหเ้ป็นแผ่นควรใช้อุปกรณ์ใดช่วยก าหนด
ความหนา 
 1. ไม้บรรทัด            2. เศษหิน 
 3. แผ่นกระเบื้อง        4. ขอนไม้ 

   

 4. การข้ึนรูปวิธีแผ่น เมือ่ท าการออกแบบช้ินงานเรียบร้อย
แล้ว ควรท าสิ่งใด หลัง เตรียมดิน 
 1. รีดดินให้เป็นแผ่น 
 2. ตัดกระดาษแข็งตามแบบ 
 3. ตัดดินตามแบบ 
 4. นวดดินให้ไม่มีฟองอากาศ 
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 5. การสร้างลวดลายบนช้ินงานข้อใดสามารถท าได้ทันที
ขณะกลิ้งดิน 
 1. ปั้นแปะ        2. ขูดขีด 
 3. ลายผ้า         4. เพ้นท์สี 

   

 6. หลังการเช่ือมดินให้ติดกันทกุครัง้ ควรท าสิ่งใด 
 1. รอให้แหง้ วางบนแผ่นปูน 
 2. ใช้กระดาษหนังสอืพิมพร์องพื้นช้ินงาน 
 3. ใช้ฟองน้ าเช็ดให้เรียบรอ้ย 
 4. ใช้เครื่องมือปั้นขูดหรอืตกแต่ง 

   

 7. ดินที่รีดเป็นแผ่นเสรจ็แล้ว ควรท าสิ่งใด 
 1. ตัดดินตามแบบ 
 2. ใช้ฟองน้ าเช็ด 
 3. รอให้ดินหมาด 
 4. รอให้ดินแหง้ 

   

 8. การตกแต่งลวดลายให้เป็นรปูทรง 3 มิติ ควรท าด้วย
วิธีการใด 
 1. ใช้เครื่องมือปั้นขุดดินให้เกิดลวดลาย 
 2. กดพิมพ์ตัวอักษรบนช้ินงาน 
 3. ปั้นตุ๊กตาแปะบนช้ินงาน 
 4. น าใบไม้มาทาบบนช้ินงาน 

   

 
 
 
 
 
 
 
 

ดูภาพแล้วตอบค าถามข้อ 9-11 

1.        2.  

3.        4.  
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 9. ให้นักเรียนเรียงอันดับ การข้ึนรปูวิธีแผ่น ให้ถูกต้อง 
 1. 1 2 3 4        2. 2 3 4 1 
 3. 3 4 1 2        4. 1 4 2 3 

   

 10. จากภาพข้อใด คือการตัดดิน 
          1. ภาพที่ 1          2. ภาพที่ 2 
 3. ภาพที่ 3          4. ภาพที่ 4 

   

 11. จากภาพเป็นการสร้างลวดลายบนช้ินงานแบบใด 
 1. ปั้นแปะ         2. ขูดขีด 

 3. ลายผ้า          4. เพ้นท์ส ี

   

เรื่องท่ี 5 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาวิธีหล่อ 

5.1 กระบวนการ
ข้ึนรูปวิธีหลอ่  

1. การข้ึนรูปวิธีหล่อ สิง่ส าคัญของการหล่อ คืออะไร 
 1. แม่พิมพ ์
 2. น้ าสลิป 
 3. ดินเหนียวแห้ง 
 4. การผสมน้ าดิน 

   

 2. แม่พิมพ์ ที่ใช้ในการหล่อท าจากวัตถุดิบข้อใด 
 1. ยางพารา 
 2. ปูนซีเมน 
 3. ไม้แกะสลกั 
 4. ปูนปลาสเตอร ์
 

   

 3. การข้ึนรูปวิธีหล่อ ส่วนใหญ่นิยมน ามาสร้างสรรค์
ผลงานเครือ่งปั้นดินเผาเป็นผลิตภัณฑ์อะไรข้อใดถูกต้อง
มากที่สุด 
 1. โอ่งมังกร งานปั้นลอยตัว เครือ่งสุขภัณฑ์ 
 2. กระถางต้นไม้ กระเบือ้งปพูื้น จานเปล 
 3. ถ้วย ชาม แก้ว 
 4. แจกัน ตุ๊กตา ชุดกาแฟ 

   



134 
 

วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

 4. ก่อนการเทน้ าดินออกจากแม่พมิพ์ มีวิธีการสังเกต
อย่างไร 
 1. จับเวลา 10-15 นาที 
 2. น้ าดินยุบตัวจากแม่พิมพ์ 1-1.5 ซม. 
 3. สังเกตดินเกาะปากพิมพ์มีความหนาตามที่
ต้องการ 
 4. เทน้ าดินออกทันทีหลังหยอดน้ าดิน 

   

5.2 สิ่งส าคัญของ
น้ าสลปิ 

5. น้ าสลิป ที่ดีควรเป็นอย่างไร 
 1. ไม่ตกตะกอนง่าย 
 2. ดินลอยตัวด ี
 3. มีลักษณะเป็นสายยาม 
 4. ถูกทุกข้อ 

   

 6. น้ าสลิป มสี่วนช่วยในเรื่องใดในการข้ึนรปูวิธีอื่นๆ ข้อใด
ถูกต้องทีสุ่ด 
 1. ช่วยท าให้ผิวเรียบ 
 2. ช่วยท าให้ดินไม่แห้ง 
 3. ช่วยเช่ือมดินให้ต่อติดกัน 
 4. ช่วยอุดรูร่องดิน 

   

 7. น้ าดินที่น ามาใช้ในการหลอ่มีช่ือเรี่ยกว่าอย่างไร 
 1. โคลน 
 2. ดินเหนียว 
 3. ดินเหลว 
 4. น้ าสลิป 

   

 8. อัตราส่วนในการผสมน้ าดินข้อใดถูกต้องทีสุ่ด 
 1. ดิน 100 / น้ า 20 
 2. ดิน 200 / น้ า 50 
 3. ดิน 35 / น้ า 100 
 4. ดิน 100 / น้ า 38 
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วัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
ข้อสอบ 

คะแนนการพิจารณา 

+1 0 -1 

5.3 อุปกรณ์การข้ึน
รูปวิธีหลอ่ 

9. การข้ึนรูปวิธีหล่อ เครือ่งมือปั้นต่างๆ มีการน ามาใช้ขุด
และตกแต่งเป็นข้ันตอนแรกในข้ันตอนใด 
 1. เมื่อต้องการตกแต่งลวดลาย 
 2. เมื่อช้ินงานแหง้สนิท 
 3. เมื่อแกะออกจากแม่พิมพ ์
 4. เมื่อเช็คด้วยฟองน้ า 

   

 10. สายลัดแม่พิมพ์ปูนปลาสเตอร์ สามารถน าวัสดุเหลอื
ใช้วัสดอุะไรมาลัดแทนเชือกได้ดีทีสุ่ด 
 1. เศษผ้า 
 2. เศษหนัง 
 3. เศษยางรถยนตร ์
 4. เศษเชือกฟาง 

   

 11. แจกันดอกไม้ทรงสูงส่วนใหญ่มีแม่พิมพป์ูนปลาสเตอร์
จ านวนกี่ช้ิน 

1. 2 ช้ิน 
2. 3 ช้ิน 
3. 4 ช้ิน 
4. 1 ช้ิน 

   

 

 

 

 

 

 

 



136 
 

ตาราง ข.2 ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ 

ข้อ 
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1 2 3 

เรื่องท่ี 1 ความรู้ทั่วไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดนิ การนวดดิน 
1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
5 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
6 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
7 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
8 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
9 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
10 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
11 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์

เรื่องท่ี 2 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรอืวิธีอิสระ 
1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
5 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
7 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
8 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
9 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
10 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
11 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์

เรื่องท่ี 3 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาวิธีขด 
1 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
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ข้อ 
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1 2 3 

5 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
7 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
8 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
9 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
10  1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
11 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์

เรื่องท่ี 4 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาวิธีแผ่น 
1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
5 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
6 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
7 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
8 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
9 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
10 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
11 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์

เรื่องท่ี 5 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาวิธีหล่อ 
1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
5 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
6 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
7 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
8 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
9 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
10 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
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ข้อ 
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1 2 3 

11 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
ค่าเฉลี่ยรวม 0.95 

จากตาราง ข.2 เกณฑก์ารประเมินความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กบัข้อสอบ ค่า IOC จะต้องมากกว่า 0.5 

ข้ึนไป ซึ่งจากการประเมินไม่มีข้อใดที่ไม่ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินผลงานศิลปะ 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา) 

ค าชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพชุดน้ี จัดท าข้ึนเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลประกอบปรญิญานิพนธ์ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ส าหรบันักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งแบง่การประเมินออกเป็น 3 ตอน ดังนี ้

   ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกบัสถานภาพผูเ้ช่ียวชาญ 

   ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

   ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้เชี่ยวชาญ 

 กรุณาท าเครื่องหมาย   x  ลงใน         หน้าข้อความที่ตรงกบัความจรงิ และเตมิค าหรือข้อความลงใน

ช่องว่าง     

 1. ช่ือ.........................................................นามสกลุ..................................................  

 2. ต าแหน่ง...............................................................................................................  

 3. สถานที่ท างาน....................................................................................................... 

 4. ระดับการศึกษา 

  ปริญญาตร ี    ปริญญาโท            ปริญญาเอก 

  อื่น ๆ โปรดระบุ............................................................................................. 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 ค าถามความเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนใน

ระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน  

โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญท าเครื่องหมาย  x ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน  

ตามระดับคะแนนดังนี ้

ระดับคะแนน +1   หมายถึง  แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับลักษณะพฤติกรรม 

     ระดับคะแนน  0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม 

ระดับคะแนน -1    หมายถึง  แน่ใจว่าไม่สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม 

 



140 
 

เกณฑ์การประเมิน 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
+1 0 -1 

กิจกรรมท่ี 1 ความรู้ท่ัวไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน นวดดิน 

1. ความสะอาด 

 

ระดับคะแนน 4 เก็บอุปกรณ์เรียบร้อยและท าความสะอาดพืน้ที่

ในการท างานได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 เก็บอุปกรณ์เรียบร้อยและท าความสะอาดพืน้ที่

ในการท างานได้ดี 

ระดับคะแนน 2 เก็บอุปกรณ์เรียบร้อยและท าความสะอาดพืน้ที่

ในการท างานได้เล็กน้อย 

ระดับคะแนน 1 เก็บอุปกรณ์เรียบร้อยและท าความสะอาดพืน้ที่

ในการท างานได้ไม่ด ี

   

2. เทคนิควิธีการ

นวดดิน 

ระดับคะแนน 4 มีทักษะในการนวดดินได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 มีทักษะในการนวดดินได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีทักษะในการนวดดินได้เล็กน้อย 

ระดับคะแนน 1 มีทักษะในการนวดดินได้ไม่ดี 

 

   

3. การปฏิบัติตาม 

ข้ันตอน  

ระดับคะแนน 4 การปฏิบัติตามขั้นตอนการท างานได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 การปฏิบัติตามขั้นตอนการท างานได้ดี 

ระดับคะแนน 2 การปฏิบัติตามขั้นตอนการท างานได้เล็กน้อย 

ระดับคะแนน 1 การปฏิบัติตามขั้นตอนการท างานได้ไม่ด ี

 

   

4. ความสมบูรณ์

ของผลงาน 

ระดับคะแนน 4 ในการนวดดินตรวจสอบเนื้อดินมีความเหนยีว

ไม่พบเศษหิน ดินไต นวดดินเกิดการสมบูรณ์ได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 ในการนวดดินตรวจสอบเนื้อดินมีความเหนยีว

ไม่พบเศษหิน ดินไต นวดดินเกิดการสมบูรณ์ได้ดี 

ระดับคะแนน 2 ในการนวดดินตรวจสอบเนื้อดินมีความเหนยีว

ไม่พบเศษหิน ดินไต นวดดินเกิดการสมบูรณ์ได้เล็กน้อย 

ระดับคะแนน 1 ในการนวดดินตรวจสอบเนื้อดินมีความเหนยีว

ไม่พบเศษหิน ดินไต นวดดินเกิดการสมบูรณ์ได้ไม่ด ี
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เกณฑ์การประเมิน 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
+1 0 -1 

กิจกรรมท่ี 2 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธบีีบหรือวิธีอิสระ 

1. ความสวยงาม ระดับคะแนน 4 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 มีมีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ไม่ดี 

   

2. ความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับคะแนน 4 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรปูด้วย

วิธีบีบหรอืการปั้นแบบอิสระได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรปูด้วย

วิธีบีบหรอืการปั้นแบบอิสระได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรปูด้วย

วิธีบีบหรอืการปั้นแบบอิสระได้เล็กน้อย 

ระดับคะแนน 1 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรปูด้วย

วิธีบีบหรอืการปั้นแบบอิสระได้ไม่ด ี

   

3. ความสะอาด ระดับคะแนน 4 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ดี 

ระดับคะแนน 2 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ไม่ดี 

 

   

4. ความสมบูรณ์
ของผลงาน 

ระดับคะแนน 4 การข้ึนรปูด้วยวิธีบีบหรือการปั้นแบบอสิระเกิด

การสมบรูณ์ได้ดีมาก 
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เกณฑ์การประเมิน 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
+1 0 -1 

 ระดับคะแนน 3 การข้ึนรปูด้วยวิธีบีบหรือการปั้นแบบอสิระเกิด

การสมบรูณ์ได้ดี 

ระดับคะแนน 2 การข้ึนรปูด้วยวิธีบีบหรือการปั้นแบบอสิระเกิด

การสมบรูณ์ได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 การข้ึนรปูด้วยวิธีบีบหรือการปั้นแบบอสิระเกิด

การสมบรูณ์ได้ไม่ดี 

   

กิจกรรมท่ี 3 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธขีด 

1. ความสวยงาม ระดับคะแนน 4 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 มีมีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ไม่ดี 

   

2. ความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับคะแนน 4 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรูปด้วย

วิธีขดได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรูปด้วย

วิธีขดได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรูปด้วย

วิธีขดได้เล็กน้อย 

ระดับคะแนน 1 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรูปด้วย

วิธีขดได้ไม่ดี 

 

   

3. ความสะอาด ระดับคะแนน 4 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ดีมาก 
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เกณฑ์การประเมิน 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
+1 0 -1 

 ระดับคะแนน 3 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ดี 

ระดับคะแนน 2 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ
สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ไม่ดี 

   

4. ความสมบรูณ์

ของผลงาน 

ระดับคะแนน 4 การข้ึนรปูด้วยวิธีขดเกิดการสมบรูณ์ได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 การข้ึนรปูด้วยวิธีขดเกิดการสมบรูณ์ได้ดี 

ระดับคะแนน 2 การข้ึนรูปด้วยวิธีขดเกิดการสมบรูณ์ได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 การข้ึนรปูด้วยวิธีขดเกิดการสมบรูณ์ได้ไม่ดี 

   

กิจกรรมท่ี 4 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธแีผ่น 

1. ความสวยงาม ระดับคะแนน 4 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 มีมีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ไม่ดี 

   

2. ความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับคะแนน 4 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรูปด้วย

วิธีแผ่นได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรูปด้วย

วิธีแผ่นได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรูปด้วย

วิธีแผ่นได้เล็กน้อย 

ระดับคะแนน 1 มีความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการข้ึนรูปด้วย

วิธีแผ่นได้ไม่ดี 
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เกณฑ์การประเมิน 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
+1 0 -1 

3. ความสะอาด ระดับคะแนน 4 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ดี 

ระดับคะแนน 2 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 ผลงานมีความสะอาดเรียบร้อยและท าความ

สะอาดพื้นที่ในการท างานได้ไม่ดี 

 

   

4. ความสมบรูณ์

ของผลงาน 

ระดับคะแนน 4 การข้ึนรปูด้วยวิธีแผ่นเกิดการสมบูรณ์ได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 การข้ึนรปูด้วยวิธีแผ่นเกิดการสมบูรณ์ได้ดี 

ระดับคะแนน 2 การข้ึนรปูด้วยวิธีแผ่นเกิดการสมบูรณ์ได้

เล็กนอ้ย 

ระดับคะแนน 1 การข้ึนรปูด้วยวิธีแผ่นเกิดการสมบูรณ์ได้ไมด่ี 

 

   

กิจกรรมท่ี 5 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธหีล่อ 

1. ความสวยงาม ระดับคะแนน 4 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 มีมีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้เลก็น้อย 

ระดับคะแนน 1 มีองค์ประกอบของงานเครื่องปั้นดินเผาการ

เป็นรปูทรงเป็นศิลปะความงามและความมฝีีมอืได้ไม่ดี 

 

   

2. ความสะอาด ระดับคะแนน 4 เก็บอุปกรณ์เรียบร้อยและท าความสะอาดพืน้ที่

ในการท างานได้ดีมาก 
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เกณฑ์การประเมิน 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
+1 0 -1 

 ระดับคะแนน 3 เก็บอุปกรณ์เรียบร้อยและท าความสะอาดพืน้ที่

ในการท างานได้ดี 

ระดับคะแนน 2 เก็บอุปกรณ์เรียบร้อยและท าความสะอาดพืน้ที่

ในการท างานได้เล็กน้อย 

ระดับคะแนน 1 เก็บอุปกรณ์เรียบร้อยและท าความสะอาดพืน้ที่

ในการท างานได้ไม่ด ี

   

3. ตกแต่งช้ินงาน

เพิ่มเตมิด้วยเทคนิค

วิธีการข้ึนรูปวิธี

ต่างๆ 

ระดับคะแนน 4 มีการน าทกัษะวิธีการข้ึนรปูวิธีต่างๆ มาใช้ได้ดี

มาก 

ระดับคะแนน 3 มีการน าทกัษะวิธีการข้ึนรปูวิธีต่างๆ มาใช้ได้ดี 

ระดับคะแนน 2 มีการน าทกัษะวิธีการข้ึนรปูวิธีต่างๆ มาใช้ได้

เล็กนอ้ย 

ระดับคะแนน 1 มีการน าทกัษะวิธีการข้ึนรปูวิธีต่างๆ มาใช้ได้ไม่

ดี 

   

4. ความสมบูรณ์

ของผลงาน 

ระดับคะแนน 4 การข้ึนรปูด้วยวิธีหล่อเกิดการสมบูรณ์ได้ดีมาก 

ระดับคะแนน 3 การข้ึนรปูด้วยวิธีหล่อเกิดการสมบูรณ์ได้ดี 

ระดับคะแนน 2 การข้ึนรปูด้วยวิธีหล่อเกิดการสมบูรณ์ได้

เล็กนอ้ย 

ระดับคะแนน 1 การข้ึนรปูด้วยวิธีหล่อเกิดการสมบูรณ์ได้ไมด่ี 

   

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ........................................................................ .................... 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

    

ลงช่ือ.............................................................ผู้ประเมิน 

                                                                 (..............................................................) 

                  วันที่........../........./.........  
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ตาราง ข.3 ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินผลงานศิลปะโดยผู้เช่ียวชาญ 

ข้อ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1 2 3 

กิจกรรมที่ 1 ความรู้ทั่วไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรยีมดิน นวดดิน 
1 ความสะอาด 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 เทคนิควิธีการนวดดิน 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 การปฏิบัติตามขั้นตอน 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4 ความสมบรูณ์ของผลงาน 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์

กิจกรรมที่ 2 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรือวิธีอิสระ 
1 ความสวยงาม 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 ความคิดสร้างสรรค์ 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 ความสะอาด 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
4 ความสมบรูณ์ของผลงาน 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์

กิจกรรมที่ 3 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด 
1 ความสวยงาม 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 ความคิดสร้างสรรค์ 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 ความสะอาด 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์
4 ความสมบรูณ์ของผลงาน 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์

กิจกรรมที่ 4 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีแผน่ 
1 ความสวยงาม 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 ความคิดสร้างสรรค์ 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 ความสะอาด 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4 ความสมบรูณ์ของผลงาน 1 1 0 0.67 0.58 ผ่านเกณฑ ์

กิจกรรมที่ 5 การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีหลอ่ 
1 ความสวยงาม 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2 ความสะอาด 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3 ตกแต่งช้ินงานเพิ่มเติมด้วยเทคนิค

วิธีการข้ึนรูปวิธีต่างๆ 
1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์

4 ความสมบรูณ์ของผลงาน 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
ค่าเฉลี่ยรวม 0.92 

จากตาราง ข.3 แบบประเมินผลงานศิลปะจะต้องมากกว่า 0.5 ข้ึนไป ซึ่งจากการประเมินไม่มีข้อใดที่ไมผ่่าน

เกณฑ ์
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แบบประเมินคุณภาพแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูป

ผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผาโดยใช้เทคนิคแผนผังทางปัญญา 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา) 

ค าชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพชุดน้ี จัดท าข้ึนเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลประกอบปรญิญานิพนธ์ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ส าหรบันักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งแบง่การประเมินออกเป็น 3 ตอน ดังนี ้

   ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกบัสถานภาพผูเ้ช่ียวชาญ 

   ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

   ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้เชี่ยวชาญ 

 กรุณาท าเครื่องหมาย   x  ลงใน         หน้าข้อความที่ตรงกบัความจรงิ และเตมิค าหรือข้อความลงใน

ช่องว่าง     

 1. ช่ือ.........................................................นามสกลุ..................................................  

 2. ต าแหน่ง...............................................................................................................  

 3. สถานที่ท างาน....................................................................................................... 

 4. ระดับการศึกษา 

  ปริญญาตร ี    ปริญญาโท            ปริญญาเอก 

  อื่น ๆ โปรดระบุ............................................................................................. 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 แบบประเมินคุณภาพแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผาโดยใช้เทคนิคแผนผังทางปัญญา 

โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญท าเครื่องหมาย  x ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน  

ตามระดับคะแนนดังนี ้

ระดับคะแนน +1   หมายถึง  แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับลักษณะพฤติกรรม 

     ระดับคะแนน  0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม 

ระดับคะแนน -1    หมายถึง  แน่ใจว่าไม่สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม 
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ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสรา้งองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

กิจกรรม เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

ความสอดคล้อง
ขององค์ประกอบ 
+1 0 -1 

1. ขั้นเตรียมการ 
   1.1 ทบทวนความรู้เดิม 
   1.2 เข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู ้
   1.3 เตรียมความพร้อมของผู้เรียน 

   

2. ขั้นก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ 
   2.1 แบ่งกลุ่มค้นคว้าระดมสมอง 
   2.2 เสนอหัวข้อและแนวคิด 

   

3. ขั้นสรา้งผลงาน 
   3.1 แลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู ้
   3.2 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือ 
   3.3 น าเสนอผลงาน 

   

4. ขั้นประเมินผล 
   4.1 ผลงานทีผู่้เรียนสร้างขึ้น 
   4.2 การสร้างองค์ความรูผ้่านเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
   (Facebook : Ceramicsdp2watnoinai) 

   

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. .................................................

.......................................................................................................................................................... .................... 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    

ลงช่ือ.............................................................ผู้ประเมิน 

                                                                 (..............................................................) 

                  วันที่........../........./......... 
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ตาราง ข.4 ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

ข้อ 
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1 2 3 

1.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
1.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
1.3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
2.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
3.3 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4.1 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์
4.2 1 1 1 1.00 0.00 ผ่านเกณฑ ์

ค่าเฉลี่ยรวม 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความพึงพอใจ ของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผา 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา) 

ค าชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพชุดน้ี จัดท าข้ึนเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลประกอบปรญิญานิพนธ์ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ส าหรบันักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งแบง่การประเมินออกเป็น 3 ตอน ดังนี ้

   ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกบัสถานภาพผูเ้ช่ียวชาญ 

   ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

   ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้เชี่ยวชาญ 

 กรุณาท าเครื่องหมาย   x  ลงใน         หน้าข้อความที่ตรงกบัความจรงิ และเตมิค าหรือข้อความลงใน

ช่องว่าง     

 1. ช่ือ.........................................................นามสกลุ..................................................  

 2. ต าแหน่ง...............................................................................................................  

 3. สถานที่ท างาน.......................................................................................................  

 4. ระดับการศึกษา 

  ปริญญาตร ี    ปริญญาโท            ปริญญาเอก  

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 ค าถามความเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับความพึงพอใจของนกัเรียนในระหว่าง

เรียนและหลังเวลาปฏิบัติกิจกรรมเรียบร้อย  

โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญท าเครื่องหมาย  x ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน  

ตามระดับคะแนนดังนี ้

   ระดับ 5 คะแนน หมายถึง คุณภาพดีมาก 

   ระดับ 4 คะแนน หมายถึง คุณภาพดี 

   ระดับ 3 คะแนน หมายถึง คุณภาพปานกลาง 

   ระดับ 2 คะแนน หมายถึง คุณภาพต้องปรบัปรุง 

   ระดับ 1 คะแนน หมายถึง คุณภาพใช้ไม่ได้ 
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ข้อ 

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 ความพึงพอใจเนื้อหาการจัดกิจกรรม 

1. ความน่าสนใจของเนื้อหา      

2. เอกสารการสอนเนื้อหาชัดเจน      

3. ความต่อเนื่องในการล าดับเนื้อเรื่องการจัดกจิกรรม      

4. ความรู้เกี่ยวกับการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา      

5. เนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการและทันสมัย      

6. การจัดกจิกรรมนักเรียนสามารถสร้างสรรค์ช้ินงานได้      

 ความพึงพอใจในการใชส้ื่อการเรยีนรู ้

7. ใบความรู้มีเนือ้หาน่าสนใจ เข้าใจกระบวนการปฏิบัติกจิกรรม      

8. ตัวอย่างช้ินงานสอดคลอ้งกบัเนื้อหา      

9. ใบงานช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการปฏิบัติกจิกรรม      

10. สื่อวีดีทัศน ์ภาพและเสียงชัดเจน เข้าใจเนือ้หา      

11. สื่อออนไลน์ สืบค้นได้ง่าย      

12.  ช่วยให้มีความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเข้าสูร่ะบบสังคมออนไลนม์ากขึ้น      

 ความพึงพอใจในการท างานเป็นกลุ่ม 

13. ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อนในกลุ่ม      

14. ช่วยกันค้นคว้าความรู้และแลกเปลี่ยน      

15. ร่วมกันวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ      

16. แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าร่วมกัน      

 ความพึงพอใจจากประโยชน์ที่ได้รับ 

17. การเรียนรูจ้ากกจิกรรมการสอนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองสามารถ

น าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ........................................................................ .................... 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

....................................................................................................... .......................................................................

............................................................................................................................. .................................................

........................................................................................................................................ ......................................

............................................................................................. .................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

    

ลงช่ือ.............................................................ผู้ประเมิน 

                                                                 (..............................................................) 

                  วันที่........../........./......... 
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ตาราง ฉ 1 ผลการประเมินคุณภาพของแบบประเมินความพึงพอใจโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

ข้อ รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

X̅ S.D. ความหมาย 
1 2 3 

ความพึงพอใจเนื้อหาการจัดกิจกรรม 

1 ความน่าสนใจของเนื้อหา 5 5 4 4.66 0.577 ดีมาก 

2 เอกสารการสอนเนื้อหาชัดเจน 4 5 4 4.33 0.577 ดีมาก 

3 ความต่อเนื่องในการล าดับเนื้อเรื่องการจัดกจิกรรม 4 5 5 4.66 0.577 ดีมาก 

4 ความรู้เกี่ยวกับการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 4 5 5 4.66 0.577 ดีมาก 

5 เนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการและทันสมัย 4 5 4 4.33 0.577 ดีมาก 

6 การจัดกจิกรรมนักเรียนสามารถสร้างสรรค์ช้ินงานได้ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยด้านความพึงพอใจเนื้อหาการจัดกิจกรรม    4.61 0.235 ดีมาก 
ความพึงพอใจในการใชส้ื่อการเรยีนรู ้

7 
ใบความรู้มีเนือ้หาน่าสนใจ เข้าใจกระบวนการปฏิบัติ

กิจกรรม 
5 5 4 4.66 0.577 ดีมาก 

8 ตัวอย่างช้ินงานสอดคลอ้งกบัเนื้อหา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

9 ใบงานช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการปฏิบัติ

กิจกรรม 
5 5 5 5.00 0.00 

 
ดีมาก 

10 สื่อวีดีทัศน์ ภาพและเสียงชัดเจน เข้าใจเนือ้หา 4 5 5 4.66 0.577 ดีมาก 

 11 สื่อออนไลน์ สืบค้นได้ง่าย 4 5 5 4.66 0.577 ดีมาก 

12 ช่วยให้มีความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเข้าสูร่ะบบสังคม

ออนไลน์มากข้ึน 
4 5 5 4.66 0.577 

 
ดีมาก 

ค่าเฉลีย่ความพึงพอใจในการใช้สื่อการเรียนรู ้    4.77 0.172 ดีมาก 

ความพึงพอใจในการท างานเป็นกลุ่ม 

13 ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อนในกลุ่ม 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

14 ช่วยกันค้นคว้าความรู้และแลกเปลี่ยน 5 5 4 4.66 0.577 ดีมาก 

15 ร่วมกันวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ 5 5 4 4.66 0.577 ดีมาก 

16 แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าร่วมกัน 5 5 4 4.66 0.577 ดีมาก 
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ค่าเฉลีย่ความพึงพอใจในการท างานเป็นกลุม่    4.75 0.166 ดีมาก 
 

ความพึงพอใจจากประโยชน์ที่ได้รับ 

17 การเรียนรูจ้ากกจิกรรมการสอนการสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเองสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

5 5 5 5.00 0.00 
 

ดีมาก 

ค่าเฉลีย่ความพึงพอใจจากประโยชน์ที่ได้รับ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
ค่าเฉลี่ยรวม    4.72 0.211 ดีมาก 

จากตาราง ฉ 1 ผลการประเมินคุณภาพของแบบประเมินความพึงพอใจโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหา  

อยู่ในระดับดมีาก 
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ภาคผนวก ค 
ข้อมูล/คะแนน 

1. คะแนนแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา  

2. คะแนนผลงานศิลปะ เรื่อง การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

3. คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพึงพอใจ 

4. คะแนนความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรือ่ง การข้ึนรปูผลิตภัณเครื่องปั้นดินเผา 
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ตาราง ค 1 คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ของนกัเรียน 

เลขท่ี การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผา 

คะแนนผลตา่ง 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 
1 22 31 9 
2 22 30 8 
3 18 33 15 
4 24 33 8 
5 24 31 7 
6 15 25 10 
7 20 35 15 
8 21 29 8 
9 17 27 10 
10 17 33 16 
รวม 200 307 
X 20.0 30.7 

S.D. 3.1269 3.0568 
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ตาราง ค 2 คะแนนผลงานศิลปะ เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

เลขที ่ กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมที่ 4 กิจกรรมที่ 5 คะแนนรวม 80 
1 14 13 15 11 15 68 
2 14 14 16 10 16 70 
3 14 13 15 15 15 72 
4 14 14 16 15 15 74 
5 14 16 13 12 15 70 
6 14 12 16 13 16 71 
7 14 16 13 14 15 72 
8 14 12 16 12 16 70 
9 14 12 16 16 15 73 
10 14 16 13 16 15 74 
รวม 140 138 149 134 153 714 
X 14 13.8 14.9 13.4 15.3 71.4 

S.D. 0 1.686 1.370 2.118 0.483 1.955 

  

 

เกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี ้

ค่าเฉลี่ย 3.60-4.00 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 2.80-3.40 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับดี 

ค่าเฉลี่ย 2.00-2.60 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับพอใช้ 

 ค่าเฉลี่ย ต่ ากว่า 2.00 หมายถึง มีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดบัควรปรบัปรุง 

 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ค่าเฉลีย
รวม 

ระดับ
คุณภาพ 

68-80 ดมีาก 

54-67 ดี 

40-53 พอใช้ 
ต่ ากว่า 40 ควร

ปรับปรุง 
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ตาราง ค 3 คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพึงพอใจรายบุคคล 

เลขที ่ คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพงึพอใจ  
1 5.00 
2 5.00 
3 5.00 
4 5.00 
5 5.00 
6 5.00 
7 5.00 
8 5.00 
9 5.00 
10 5.00 

ค่าเฉลี่ย 5.00 

 

ตาราง ค 4 คะแนนความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

เลขที ่ คะแนนเฉลี่ยจากแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง 
เรื่อง การข้ึนรปูผลิตภัณเครื่องปั้นดินเผา 

1 5.00 
2 5.00 
3 5.00 
4 5.00 
5 5.00 
6 5.00 
7 5.00 
8 5.00 
9 5.00 
10 5.00 

ค่าเฉลี่ย 5.00 
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ระดับคะแนน ดังนี ้

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง ระดับดมีาก 

 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง ระดับด ี

 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง 

 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง ระดับพอใช้ 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 
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ภาคผนวก ง 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ทักษะพื้นฐานในการข้ึนรูป

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ผลการประเมินผลงานศิลปะ 

2. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ผลการวิเคราะหค์วามยากง่ายรายข้อ 

3. สื่อการเรียนรู้ เรือ่ง การข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผา เฉลยใบความรู ้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรีนรู้ ศิลปะ                                                                                    ช้ันมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 4

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่องทักษะพื้นฐานในการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา           เวลา 10 ชั่วโมง  

แผนการจัดการเรียนรู้ 8 เรื่อง ความรู้ท่ัวไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน นวดดิน                 เวลา 2 ช่ัวโมง  

ผู้สอน นางสาวลีลาวดี อยู่รุ่ง                                                                          วันท่ีสอน  

 

มาตราฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 

ตัวชี้วัดท่ี 4. มีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

สาระส าคัญ ศึกษา  วิเคราะห์  เปรียบเทียบงานเครื่องปั้นดินเผาทั่วไปประเภทอุณหภูมิต่ า  ดินปั้นธรรมชาติในท้องถิ่น  การ
ผสมดินปั้นกับวัตถุดิบอ่ืน  เครื่องมือ  วัสดุอุปกรณ์  ปฏิบัติงาน  การเตรียมดินปั้น  การออกแบบผลิตภัณฑ์  การขึ้นรูปและการ
ตกแต่งผลิตภัณฑ์ด้วยวิธีต่างๆ ฝึกปฏิบัติเก่ียวกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบต่างๆ เตรียมดินปั้น เพื่อให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจ   ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   แสดงออกอย่างมีอิสระและมีจินตนาการ  ชื่นชมและเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม  ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทย  และสากล  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ทั่วไป 

 1. เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจหลักการเตรียมดิน,การนวดดิน,การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์(K) 

 2. เพื่อให้มีทักษะในการเตรียมวัตถุดิบเพื่อน ามาใช้ในการผลิตงานเครื่องปั้นดินเผาได้อย่างเหมาะสมกับผลงาน(P) 

 3. เพื่อให้มีทักษะในการนวดดินเพื่อน ามาใช้ในการขึ้นรูปรู้คุณค่าของดิน(A) 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 1. อธิบายหลักการเตรียมดิน,การนวดดิน,การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ 

 2. จัดเตรียมวัตถุดิบเพื่อน ามาใช้ในการผลิตงานเครื่องปั้นดินเผาได้อย่างเหมาะสมกับผลงาน 

 3. นวดดินเพื่อน ามาใช้ในการขึ้นรูป 

จุดประสงค์การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

 ด้านความรู้(K) 

 1. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ความรู้จากประสบการณ์เดิม จนท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 

 2. กิจกรรมก่อให้เกิด ความรู้โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู้ สรุปความรู้ ร่วมกัน 

 3. กิจกรรม ก่อให้เกิดการประเมินตนเองเก่ียวกับการปฏิบัติงาน 

 ด้านทักษะ(P) 

 1. นักเรียนเกิดการประยุกต์ใช้ทักษะต่างๆ ที่เรียนรู้เพิ่มเติมมาสร้างผลงาน 

 2. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อน ามาพัฒนาผลงานของตนเอง 

 ด้านจิตพิสัย(A) 

 1. นักเรียนได้รู้จักและเข้าใจตนเองดีขึ้น ทราบข้อดีและข้อบกพร่องของตนเอง 

 2. สามารถคิดอย่างมีระบบ แสวงหาความรู้ด้วยตนเองมากขึ้น 
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 3. นักเรียนพยายามหาวิธีการแก้ปัญหา จากการปฏิบัติกิจกรรม 

สมรรถนะส าคัญ 

 1. ความสามารถในการคิด 

 2. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

 

คุณลกัษณะอันพึงประสงค์ 

 1. มีวินัย 

 2. ใฝ่เรียนรู้ 

 3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 

สาระการเรียนรู้ 

 การนวดดิน 

 

เน้ือหา 

การนวดดิน เพื่อที่จะน าไปขึ้นรูปตามกรรมวิธีต่อไป ถึงแม้ว่าดินจะผ่านการนวดมาแล้ว เม่ือเราจะท าการปั้นทุกครั้ง

จะต้องท าการนวดดินด้วยมือก่อนเสมอ เพื่อเป็นการตรวจสอบเน้ือดิน ดังน้ันการนวดดินจึงเป็นหลักการส าคัญอย่างหน่ึงของ

การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา และการนวดดินควรให้ถูกต้องตามแบบลักษณะของสากลคือพยายามนวดดินให้เป็นรูป

ก้นหอย หลักการวางมือในการนวดดินที่ถูกต้องจะท าให้การนวดดินน้ันไม่ค่อยเหน่ือย ดินจะม้วนขึ้นเป็นชั้นๆ ท าให้สามารถ

มองเห็นเศษอิฐเศษหินที่ติดอยู่ในเน้ือดิน ถ้ามีควรหยิบออก นักออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ที่จะต้องท าการนวดดิน

ก่อนขึ้นรูปอย่างน้อยที่สุดไม่ต่ ากว่าร้อยครั้ง ส าหรับผลิตภัณฑ์แต่ละชิ้น ในการนวดดินน้ี จะต้องใช้เส้นลวดขึงเป็นเส้นตรึงไว้

โต๊ะนวดดินเพื่อใช้ท าการตัดหน้าดินดูว่าดินที่ได้ท าการนวดแล้วน้ันมีโพรงอากาศหรือไม่ถ้ามีก็จะเป็นโพรงให้เห็น ดังน้ันเราจะ

ท าการนวดดินใหม่อีก ส่วนวิธีการนวดดินน้ันถ้าโต๊ะนวดดินไม่มีก็ควรนวดกับแป้นปูน(Plaster bate) ผู้ที่ริเริ่มการท า

เครื่องปั้นดินเผามักจะมองข้ามการนวดดิน จุดประสงค์ในการนวดก็คือ ต้องการให้เน้ือดินเหนียวเข้ากันได้ดี ขณะที่นวด

สามารถที่จะเห็นเม็ดทรายและสิ่งสกปรกหลงอยู่ในเน้ือดิน ขั้นตอนการนวดดันน้ันเป็นสิ่งส าคัญที่ผู้ผลิตเครื่องปั้นดินเผา ควร

ค านึงถึงเพราะเม่ือท าการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์และเขียนลวดลายสวยงาม แต่เม่ือเผาผลิตภัณฑ์อาจเกิดรอยแตกร้าวขึ้นเพราะ

สาเหตุยังนวดดินไม่ดีพอ ท าให้เสียค่าใช้จ่าย เสียก าลังใจและก าลังกาย ผู้ผลิตงานเครื่องปั้นดินเผาที่ดีต้องอดทนนวดดินให้ดี

ที่สุด เพราะการนวดดินเป็นบรรทัดฐานที่ให้เห็นผลงานออกมาว่าดีหรือไม่ดีเพียงใด 

กรรมวิธีในการนวดดิน  

1. น าดินที่หมักมาเกรอะบนโต๊ะนวดหรือแป้นปูน 
2. หลังจากเกรอะดินแล้ว จ าเป็นที่จะต้องน าดินที่หมาดมาท าการนวด  
3. อุปกรณ์ที่จ าเป็นอีกอย่างหน่ึงคือ เส้นลวด ขึงลวดเป็นเส้นตรึงไว้กับโต๊ะนวดดิน 
4. นวดดินให้ถูกต้องตามแบบลักษณะของสากลคือพยายามนวดดินให้เป็นรูปก้นหอย หลักการวางมือ

ในการนวดดินที่ถูกต้องจะท าให้การนวดดินน้ันไม่ค่อยเหน่ือย ดินจะม้วนขึ้นเป็นชั้นๆ ท าให้สามารถ
มองเห็นเศษอิฐเศษหินที่ติดอยู่ในเน้ือดิน ถ้ามีควรหยิบออก 
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5. เม่ือได้ดินเป็นก้อนแล้ว ใช้ลวดท าการตัดเน้ือดินเพื่อต้องการที่จะทราบว่าดินน้ันมีโพรงอากาศ
หรือไม่ ถ้ามีโพรงอากาศเราก็ท าการนวดต่อไปอีกจนกว่าไม่มีโพรงอากาศในเน้ือดินเป็นอันว่าใช้ได้ 
วิธีการนวดน้ัน  

6. ถ้าโต๊ะนวดดินไม่มีก็ควรนวดกับแป้นปูน(Plaster bate) 
7. นวดดินจนเหนียวไม่มีรอยแตก ดินไม่มีโพรงอากาศ และเศษอิฐเศษหิน 
8. เก็บดินในภาชนะที่มิดชิดอากาศไม่สามารถเข้าถึงได้ควรหุ้มดินด้วยผ้าชุบน้ าหมาด 

หลักส าคัญท่ีควรทดสอบเกี่ยวกับเน้ือดิน 

1. ความเหนียวของดิน(Plasticith) 
ดินที่ใช้ขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ต่างๆ จะด้วยวิธีใดก็ตาม ดินควรมีความเหนียวเป็นหลักส าคัญ ในการทดสอบเก่ียวกับความเหนียว คือ 

น าดินคลึงเป็นเส้นกลมขนาดเท่าดินสอแล้วงอดูเหมือนรูปวงแหวน สังเกตดูว่าดินที่งอจะแตกร้าวหรือไม่(Cracks) ถ้ามีรอยแตก

แสดงว่า ความเหนียวของดินยังไม่เพียงพอ อาจแก้ไขโดยวิธีเพิ่มอินทรีย์สาร(Organic Matter) หรือเติมน้ าส้ม(Vinegar) หรือ

ใช้วิธีหมักดิน(Aging) จะช่วยให้เกิดความเหนียวดีขึ้น 

2.  ความพรุนตัว(Porosity) 

ความพรุนตัวของดินเป็นคุณสมบัติที่จะช่วยให้รู้ถึงการเผาถึงจุดสุกตัวหรือไม่(Vitrification) หมายถึงคุณภาพของผลิตภัณฑ์ วิธี

ทดสอบ การน าดินที่เผาไฟแล้วยังไม่ได้เคลือบ ชั่งน้ าหนักดู(Weighted) แช่ทิ้งไว้ในน้ าประมาณหน่ึงคืน น ามาชั่งใหม่ ถ้ามี

ความพรุนตัวมากน้ าหนักจะเพิ่มขึ้นมาก เน้ือดินปั้นที่ถือว่าได้มาตรฐานทั่วไป คือ ดินชนิดให้ความพรุนตัว 4-10 เปอร์เซนต์ 

ชนิดสโตนแวร์(Stone ware) มีความพรุนตัวได้ประมาณ 1-6 เปอร์เซนต์ ชนิดปอร์สเลน (Porcolain) มีความพรุนตัว 0-3 

เปอร์เซนต์ 

3.  การหดตัวของดิน(Shrinkage) 

เน้ือดินที่มีการหดตัวมาก ย่อมเป็นสาเหตุหน่ึงที่ท าให้เกิดการแตกการงอ และการบิดเบี้ยว การหดตัวจะเกิดขึ้นได้จาก

ผลิตภัณฑ์ที่แห้งจากการเผาดิบ การเผาเคลือบ โดยเฉพาะดินที่มีความเหนียวมาก มีการหดตัวมากที่สุด การหดตัวของดินที่จะ

เป็นมาตรฐานคือ ดินที่ตากแห้งจะหดตัวในระหร่าง 5-12 เปอร์เซนต์ เม่ือน าไปเผาไฟจะหดตัวประมาณ 8-12 เปอร์เซนต์ หรือ

อาจถึง 13-24 เปอร์เซนต์ ถ้าน าไปเผาเคลือบอยู่ในระหว่างประมาณ 15-20 เปอร์เซนต์ โดยเฉพาะผลิตภัณฑ์ที่มีขนาดใหญ่ 

ย่อมมีการหดตัวมาก สิ่งที่จะช่วยในการหดตัวของเน้ือดินน้อยลงโดยเติมดินเชื้อ(Grog) ประมาณ 20-30 เปอร์เซนต์ จะช่วยใน

การลดการแตกเสียหายลงได้มาก เช่น ดินปากเกล็ด ชาวบ้านนิยมผสมทราย เพื่อช่วยควบคุมการหดตัวของดิน และลดการ

เสียหายได้มาก 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นน า 

1. ครูกล่าวทักทายผู้เรียนท าความรู้จัก ชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ หัวข้อ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง

การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

2. ครูให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนการเรียนรู้ เพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

3. ครูทบทวนความรู้เดิมน าเข้าสู่บทเรียน โดยสอบถามประสบการณ์เดิม เก่ียวกับการนวดดิน ที่ผู้เรียนเคยปฏิบัติ มี

ขั้นตอนการท าอย่างไร โดยครูกระตุ้นให้ผู้เรียนตอบค าถาม ในใบความรู้ สรุปขั้นตอน ทบทวนความรู้เดิมโดยเขียน

แผนที่ความคิด 
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ขั้นสอน 

1. ครูก าหนดกิจกรรมการเตรียมดิน การนวดดิน ครูสอนวิธีการนวดดินหลักส าคัญที่ควรทดสอบเก่ียวกับเน้ือดิน 

แบ่งกลุ่มนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์ สรุปขั้นตอนการปฏิบัติงานร่วมกัน 

2. ครูเปิดสื่อการสอน จากวีดีโอที่จัดท าขึ้น อธิบายขั้นตอนการค้นคว้าข้อมูลเน้ือหาของดินให้ผู้เรียนดูผ่าน 

YouTube อธิบายขั้นตอนที่ควรทดสอบเก่ียวกับเน้ือดิน ดูภาพประกอบจากใบความรู้  

 3. นักเรียนดูสาธิตการนวดดินให้นักเรียนสังเกตการนวดดินจากครู 

ขั้นสร้างผลงาน 

1. ผู้เรียนค้นคว้าแลกเปลี่ยนความรู้ การเตรียมดิน การนวดดิน เพิ่มเติมโดยค้นหาจาก YouTube Pinterest 

Facebook Google โดยครูแนะน าค าค้น 

2. ผู้เรียนสามารถค้นคว้าความรู้ด้วยตนเอง และสามารถให้ค าแนะน า ช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม ขณะปฏิบัติการเตรียม

ดิน น าดินที่ต้องการใช้บดพอหยาบแล้วแช่น้ าในถังที่เตรียมไว้ กวนให้เน้ือดินแตกตัว ทิ้งให้ดินตกตะกอน เทน้ าที่อยู่

ส่วนบนทิ้ง น าดินที่ตกตะกอนไปเกรอะบนแผ่นปูนปลาสเตอร์ปูนปลาสเตอร์จะดูดน้ าออกจากดินช่วยให้ดินแห้งเร็ว

ขึ้น 

3. ครูให้ผู้เรียนสร้างผลงานปฏิบัติกิจกรรม การนวดดิน น าดินไปนวดต่อบนโต๊ะไม้หรือโต๊ะผ้าใบอัดดินเป็นก้อน

พอประมาณ ใช้มือกดลงบนดิน นวดขดเป็นวงโดยรวมทั้งหมด นวดจนเป็นก้อนเดียวกัน อ่อนนุ่ม ไม่เหลวติดมือ เม่ือ

นวดดินได้ที่แล้วน าไปทดสอบด้วยการใช้เชือกตัดเพื่อดูว่าดินไม่มีฟองอากาศ ถ้าดินยังมีฟองอากาศให้น ากลับมานวด

ซ้ าอีกครั้ง เม่ือนวดดินโดยไม่มีฟองอากาศแล้วให้ ให้ผู้เรียนน าดินมาเก็บในถังที่มีฝาปิดให้มิดชิดป้องกันอากาศเข้า

ของแต่ละกลุ่ม 

ขั้นประเมินผล 

1. ผลงานที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ผ่านการปฏิบัติกิจกรรม การเตรียมดิน การนวด

ดิน โดนการเก็บรักษาดินลงในภาชนะ อย่างถูกต้อง สะอาด เรียบร้อย  

2. อภิปรายผลโดยผู้เรียนศึกษาค้นคว้าสรุปความรู้ในแผนที่ความคิดเก่ียวกับการท ากิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 

ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ 

3. ครูมีหน้าที่ตรวจความเรียบร้อย พร้อมทั้งให้ค าแนะน า เช่น เขียนปัญหาที่พบ พบว่า การเกรอะดินบนปูน

ปลาสเตอร์ไม่ควรทิ้งไว้นานจนแห้งเกินไป  

4. ครูประเมินผลงานศิลปะ 

ข้อควรระวัง 

1. ตรวจสอบดินที่จะน ามาใช้ก่อนน ามานวด ไม่ให้มีเศษผงอ่ืนๆปะปน 

2. ขณะนวดดินควรเช็คดูว่าในดินมีส่วนของดินแข็งเป็นไตอยู่ในดินหรือไม่ 

3. ควรเช็คฟองอากาศในดิน ประมาณ 2-3 ครั้ง 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ถ้าดินเหลวมาก ควรนวดดินบนปูนปลาสเตอร์ 

 2. ถ้าดินแข็ง ควรนวดดินบนโต๊ะไม้หรือบนโต๊ะผ้าใบ และควรใส่น้ าเล็กน้อยก่อนนวดดิน 

 3. เม่ือนวดดินได้แล้วควรเก็บไว้ในที่อากาสเข้าไม่ได้ 
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4. เม่ือท ากิจกรรมเสร็จสิ้นแล้วนักเรียนช่วยกันเก็บอุปกรณ์และท าความสะอาดพื้นที่การท างานให้

เรียบร้อย 

 

สื่อการเรียนรู้ 

1. ใบงาน 

2. ตัวอย่างผลงาน 

3. ใบความรู้ 

4. สื่อวีดีทัศน์ 

 

วัสดุ – อุปกรณ์ 

1. ดินเหนียว 

2. แผ่นปูนปลาสเตอร์ 

3. โต๊ะนวดดิน 

4. แผ่นไม้ 

5. ถังใส่ดิน 

6. เชือกหรือลวดตัดดิน 

7. เครื่องมือขูดดิน – ตกแต่งดิน 

 

แหล่งการเรียนรู้ 

 1. ศูนย์การเรียนรู้งานเครื่องปั้นดินเผาตามวิถีชีวิตพอเพียง 

 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

1. การวัดผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการท่ีใช้ เครื่องมือท่ีใช้ 

ด้านความรู้(K) 

นักเรียนรู้ขั้นตอนการนวดดินและหลัก

ส าคัญที่ควรทดสอบเก่ียวกับเน้ือดินปั้น 

1. ทดสอบความรู้ก่อนเรียน 

2. ทดสอบความรู้หลังเรียน 

3. ทบทวนความรู้เดิม 

-แบบทดสอบ 

-สื่อการสอน 

ด้านทักษะกระบวนการ(P) 

นักเรียนมีทักษะและเทคนิคในการใช้

วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้น

ในการนวดดิน การเตรียมดิน การ

ทดสอบดิน 

 

1.0ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม           

การเตรียมดิน นวดดิน 

-แบบประเมินผลงาน 

-แบบวัดความสามารถ 



166 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการท่ีใช้ เครื่องมือท่ีใช้ 

ด้านจิตพิสัย(A) 

นักเรียนเห็นคุณค่า ความส าคัญ

ประโยชน์ที่ได้รับ และภาคภูมิใจใน

ผลงานที่ตนเองสร้างขึ้น 

1. สรุปความรู้และ ประโยชน์ที่ได้รับ -แบบประเมินผล กิจกรรม 

 

2. การประเมินผล 

  เกณฑ์การให้คะแนน 

กิจกรรมท่ี 1 ความรู้ท่ัวไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน นวดดิน 
 

เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. ความสะอาด เก็บอุปกรณ์เรียบร้อย

และท าความสะอาด

พื้นที่ในการท างานได้

ดีมาก 

เก็บอุปกรณ์เรียบร้อย

และท าความสะอาด

พื้นที่ในการท างานได้

ด ี

เก็บอุปกรณ์เรียบร้อย

และท าความสะอาด

พื้นที่ในการท างานได้

เล็กน้อย 

เก็บอุปกรณ์เรียบร้อย

และท าความสะอาด

พื้นที่ในการท างานได้

ไม่ดี 

2. เทคนิควิธีการ มีทักษะในการนวดดิน

ได้ดีมาก 

มีทักษะในการนวดดิน

ได้ดี 

มีทักษะในการนวดดิน

ได้เล็กน้อย 

มีทักษะในการนวดดิน

ได้ไม่ดี 

3.การปฏิบัติตาม 
ขั้นตอน  

การปฏิบัติตาม 

ขั้นตอนการท างานได้

ดีมาก 

การปฏิบัติตาม

ขั้นตอนการท างานได้

ด ี

การปฏิบัติตาม

ขั้นตอนการท างานได้

เล็กน้อย 

การปฏิบัติตาม

ขั้นตอนการท างานได้

ไม่ดี 

4. ความสมบูรณ์ของ

ผลงาน 

มีทักษะในการนวดดิน

เกิดการสมบูรณ์ได้ดี

มาก 

มีทักษะในการนวดดิน

เกิดการสมบูรณ์ได้ดี 

มีทักษะในการนวดดิน

เกิดการสมบูรณ์ได้

เล็กน้อย 

มีทักษะในการนวดดิน

เกิดการสมบูรณ์ได้ไม่

ด ี

 

 เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 4 ดีมาก   3 ด ี  2 พอใช้  1 ควรแก้ไข 

 การผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

สรุป   ผ่าน  ไม่ผ่าน  

 บันทึกก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ............................................................................................................................. .............................................................

...................................................................... ............................................................................................................................. ....

............................................................................................................................. ..........................................................................  

   ผ่าน  ไม่ผ่าน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรีนรู้ ศิลปะ                                                                                    ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 4

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่องทักษะพื้นฐานในการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา                     เวลา 12 ชั่วโมง  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรือวิธีอิสระ                  เวลา 2 ช่ัวโมง  

ผู้สอน นางสาวลีลาวดี อยู่รุ่ง                                                                          วันท่ีสอน            

 

มาตราฐาน ศ 1.1     สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 

ตัวชี้วัดท่ี 4. มีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

สาระส าคัญ ศึกษา  วิเคราะห์  เปรียบเทียบงานเครื่องปั้นดินเผาทั่วไปประเภทอุณหภูมิต่ า  ดินปั้นธรรมชาติในท้องถิ่น  การ
ผสมดินปั้นกับวัตถุดิบอ่ืน  เครื่องมือ  วัสดุอุปกรณ์  ปฏิบัติงาน  การเตรียมดินปั้น  การออกแบบผลิตภัณฑ์  การขึ้นรูปและการ
ตกแต่งผลิตภัณฑ์ด้วยวิธีต่างๆ ฝึกปฏิบัติเก่ียวกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบต่างๆ เตรียมดินปั้น เพื่อให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจ   ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   แสดงออกอย่างมีอิสระและมีจินตนาการ  ชื่นชมและเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม  ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทย  และสากล  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ทั่วไป 

 1. เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ(K) 

 2. เพื่อให้มีทักษะในการขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ(P) 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 1. รู้ขั้นตอนในการขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ(A) 

 2. ขึ้นรูปด้วยวิธีบีบได้ 

จุดประสงค์การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

 ด้านความรู้(K) 

 1. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ความรู้จากประสบการณ์เดิมและประสบการใหม่ จนท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 

 2. กิจกรรมก่อให้เกิด ความรู้โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู้ สรุปความรู้ ร่วมกัน 

 3. กิจกรรม ก่อให้เกิดการประเมินตนเองเก่ียวกับการปฏิบัติงาน 

 ด้านทักษะ(P) 

 1. นักเรียนเกิดการประยุกต์ใช้ทักษะต่างๆ ที่เรียนรู้เพิ่มเติมมาสร้างผลงาน 

 2. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อน ามาพัฒนาผลงานของตนเอง 

 ด้านจิตพิสัย(A) 

 1. นักเรียนได้รู้จักและเข้าใจตนเองดีขึ้น ทราบข้อดีและข้อบกพร่องของตนเอง 

 2. สามารถคิดอย่างมีระบบ แสวงหาความรู้ด้วยตนเองมากขึ้น 

 3. นักเรียนพยายามหาค าตอบและวิธีการแก้ปัญหา จากการปฏิบัติกิจกรรม 
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สมรรถนะส าคัญ 

 1. ความสามารถในการคิด 

 2. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1. มีวินัย 

 2. ใฝ่เรียนรู้ 

 3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 

สาระการเรียนรู้ 

การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ 

 

เน้ือหา 

 การเริ่มต้นฝึกทักษะการขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ  จะเป็นพื้นฐานขั้นแรกในการขึ้นรูปด้วยมือ  วิธีบีบดินให้เกิดเป็นรูปทรงต่าง ๆ 

เป็นวิธีที่ง่ายและสะดวกมาก  เป็นวิธีเบื้องต้นในการขึ้นรูปดินเผา  เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ตามที่ตน

ถนัดมากที่สุด  โดยอาศัยเครื่องมือเล็กน้อย  และจะค านึงถึง ความหนา – บาง  ของชิ้นงานเป็นหลักส าคัญ  ซ่ึงการขึ้นรูปด้วย

วิธีน้ีสามารถน าไปใช้ในการขึ้นรูปเพื่อให้เกิดความสวยงาม  และน ามาสร้างสรรค์งานอิสระได้อีกด้วย 

 วิธีบีบดิน  ท าได้โดยน าดินที่นวดแล้วมาคลึงให้เป็นก้อนกลม  หรือวงรี  พอเหมาะกับมือ  ใช้น้ิวหัวแม่มือกดให้เป็นช่อง

ตรงกลางก้อนดิน จากน้ันใช้มือบีบ  รีดดินขึ้นให้มีรูปทรงต่าง ๆ ตามต้องการ  โดยให้ดินมีความหนาเท่ากันทั้งชิ้นงาน  การขึ้น

รูปผลิตภัณฑ์วิธีน้ีอาจท าได้โดยใช้ดินก้อนเดียวหรืออาจใช้ดินหลายก้อนก็ได้ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับรูปแบบของชิ้นงาน  เม่ือผลงาน

ส าเร็จแล้ว  ให้จนหมาดจากน้ันน ามาตกแต่งลวดลายอีกครั้งให้สวยงาม 

การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบดิน 

1. น าดินเหนียวมานวดให้ไม่มีฟองอากาศ 

2. น าดินมาปั้นเป็นก้อนกลม ๆ ให้มีขนาดตามความเหมาะสม 

3. ใช้หัวแม่มือกดดินให้เป็นร่องตรงกลางของก้อนดิน 

4. บีบดินด้านข้างออกให้ได้รูปทรงตามต้องการ  และควรให้ดินมีความหนาเท่า ๆ กัน 

5. ใช้ฟองน้ าหมาด ๆ เช็ดให้เรียบร้อย 

6. ใช้เครื่องมือขูดและตกแต่งดินขูดให้เกิดลวดลายตามความต้องการ 

7. ทิ้งไว้ให้แห้งน ามาตกแต่งอีกครั้งให้เรียบร้อย 

หมายเหตุ  การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ  นิยมน าวิธีน้ีมาใช้ในการขึ้นรูปทรงของผลงานที่ง่าย ๆ เล็ก ๆ กับรูปทรงอิสระ  ผลงานที่ใช้

ขึ้นรูป  คือแก้วน้ า  กระถางต้นไม้เล็ก ๆ ถ้วย  ชาม  ภาชนะใส่ของกระจุกกระจิก ฯลฯ 

การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา กรรมวิธีการผลิต หรือ การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผานับว่ามีความจ าเป็นและส าคัญอย่างยิ่ง 

ผู้ผลิตต้องมีความช านาญมีความรู้ความเข้าใจตลอดจนเทคนิคต่างๆ ซ่ึงวิธีการขึ้นรูปของแต่ละวิธีก็แตกต่างกันไป วิธีขึ้นรูปทรง
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ต่างๆ (Shaping Method) หมายถึงการขึ้นรูปโดยวิธีใช้มือ(Hand Forming) เช่น การขึ้นรูปแบบอิสระ(Free Form 

Method) การขึ้นรูปแบบขด(Coil Method) การขึ้นรูปแบบแผ่น(Slabs Method) การขึ้นรูปแบบหล่อ(Slip Casting) 

การขึ้นรูปวิธีอิสระ(Free Hand Method) วิธีน้ีไม่ใช้แม่พิมพ์หรือแป้นหมุน นอกจากใช้มือท าโดยอิสระอย่างแท้จริง อาจจะใช้

เครื่องปั้นช่วยแต่งบ้างเล็กน้อย การขึ้นรูปแบบอิสระเป็นวิธีการขึ้นรูปที่มีมานานแล้วตั้งแต่สมัยมนุษย์เริ่มรู้จักการท า

เครื่องปั้นดินเผาด้วยการปั้นเครื่องประดับและผลิตภัณฑ์ด้านศิลป ส าหรับดินที่ใช้เป็นดินเหนียว(Clay) ถ้าเป็นการปั้นเผาและ

เคลือบแล้ว ดินน้ันจะต้องมีทราย(Silica) ผสมอยู่ตามอัตราส่วนการที่มีทรายผสมอยู่น้ันเพื่อป้องกันการแตกขณะท าการเผา

หรือเคลือบ หลักการปั้นด้วยมือน้ันยึดหลักในการออกแบบและรูปทรงเรขาคณิตเป็นหลัก ดินที่จะน ามาปั้นผลิตภัณฑ์น้ันผ่าน

การนวดมาแล้ว เราก็จะน ามาขึ้นรูปด้วยมือให้เป็นรูปทรงต่างๆ ให้เป็นรูปกลม สี่เหลี่ยมด้านเท่า สี่เหลี่ยมผืนผ้าหรือรูปไข่ ทั้งน้ี

แล้วแต่ผู้ปั้นจะคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์อะไร การขึ้นรูปแบบอิสระ เป็นแบบที่ง่ายและสะดวกเป็นวิธีหรือหลักการเบื้องต้นใน

การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาจะเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้สร้างสรรค์งานตามที่ถนัด โดยอาศัยเครื่องมือเพียงเล็กน้อย วิธีขึ้นรูปแบบ

อิสระมีอยู่ 2 วิธีด้วยกันคือ 1. เม่ือนวดดินได้ที่แล้ว ท าดินเป็นก้อนกลมมีขนาดโตตามความเหมาะสมแล้วใช้หัวแม่มือบีบดินกด

ดินให้เป็นรูปทรงตามต้องการ และพยายามปั้นให้ความหนาใกล้เคียงกันแล้วใช้เครื่องมือขูดตกแต่งให้เรียบร้อย ส่วนใหญ่จะท า

หูจับหรือส่วนประกอบอ่ืนๆ ควรรอให้ดินหมาดเสียก่อน เพราะจะช่วยให้การทรงตัวได้ดี เสร็จแล้วปล่อยให้แห้งตามหลักวิธีการ

แล้วจึงตกแต่งให้เรียบร้อย 2. น าดินที่นวดได้ที่แล้วโดยท าเป็นก้อนกลม เหลี่ยม รูปทรงกระบอกตามที่เห็นสวยงาม แล้วใช้

เครื่องมือขุดเจาะให้กลวง มีความหนาใกล้เคียงกัน ปล่อยให้แห้งแล้วตกแต่งให้เรียบร้อย ควรแนะน าให้รู้จักการท าขาหรือก้น

เพื่อสะดวกเวลาน าไปเคลือบจะช่วยให้ผลิตภัณฑ์ไม่ติดกับชั้นวาง ท าให้ผลิตภัณฑ์มีความเรียบร้อยสวยงามดีขึ้น 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นน า 

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนครูทบทวนจุดประสงค์การเรียนรู้ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง กล่าวถึงการจัด

กิจกรรมครั้งแรก 

2. ครูแจกใบความรู้และใบงาน ถามค าถามนักเรียน ทบทวนความรู้เดิม ครูเชื่อมโยงเข้าสู่กิจกรรมการเรียนการสอน 

โดยสอบถามประสบการณ์เดิมเก่ียวกับ การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์แบบอิสระหรือวิธีบีบ โดยครูกระตุ้นให้ผู้เรียนตอบ

ค าถามในใบความรู้ เพื่อตรวจสอบความรู้เดิมจากภาพขั้นตอนการขึ้นรูปวิธีบีบ หรือ การปั้นแบบอิสระ 

ขั้นสอน 

1. ครูให้นักเรียนดูวีดีทัศน์การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบหรือการปั้นแบบอิสระ(FREE  FORM  METHOD) และการขึ้นรูปวิธี

ขด เวลา 6 นาที ซ่ึงเป็นวีดีทัศน์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยวิทยากร คือ ครูณรงค์ กลิ่นอ่อน เป็นการสอนวิธีการขึ้นรูปด้วย

มือ เน้ือหา ภาพ กระชับ เข้าใจง่าย นักเรียนสามารถศึกษาเพิ่มเติมได้บน YouTube 

2. ครูก าหนดกิจกรรมและหัวข้อการขึ้นรูปด้วยวิธีบีบหรือการปั้นแบบอิสระ ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม ให้นักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมการขึ้นรูปวิธีบีบ ออกแบบผลิตภัณฑ์ให้มีรูปทรงของสัตว์ โดยเขียนแนวคิดในการออกแบบ

ประกอบการออกแบบ 

3. ครูสาธิตการปั้นสัตว์ต่างๆ วิธีบีบ จากรูปทรงอิสระ 

4. ครูแนะน าค าค้น การขึ้นรูปด้วยมือ วิธีบีบหรือวิธีอิสระ(Pinch Pot) 

ขั้นสร้างผลงาน  
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 1. นักเรียนสืบค้นจากค าค้นที่ครูแนะน า โดยค้นจาก You Tube Pinterest Facebook Google 

2. จากการแบ่งกลุ่ม นักเรียนสืบค้น ข้อมูลเพื่อหาแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ สรุป เขยีนวิเคราะห์ขั้นตอนใน

รูปแบบแผนที่ความคิด 

3. นักเรียน สร้างผลงานร่วมกันแบบกลุ่ม จากการออกแบบผลิตภัณฑ์ สรุปแนวความคิดหาข้อมูลจากแหล่งต่างๆ 

นักเรียนขึ้นรูปวิธีบีบ เป็นรูปสัตว์ต่างๆ 

4. นักเรียนปฏิบัติการขึ้นรูปด้วยวิธีบีบหรือการปั้นแบบอิสระ เม่ือออกแบบเรียบร้อย 

ขั้นประเมินผล 

1. ผลงานที่นักเรียนสร้างขึ้นจากการปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียนมีกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น

ระบบสามารถสร้างองค์ความรู้ผ่านกระบวนการคิดแผนที่ความคิด 

2. นักเรียนปฏิบัติ การขึ้นรูปวิธีบีบหรือวิธีอิสระอย่างสร้างสรรค์ มีความเข้าใจในกระบวนการ มีทักษะในการขึ้นรูป 

ผลงานมีความสะอาด 

 3. ครูประเมินผลงานศิลปะ ครูวัดความสามารถของนักเรียนในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ข้อควรระวัง 

1. ตรวจสอบดินที่จะน ามาใช้ให้มีความเหนียวพอดี 

2. ขณะรีดดินระวังดินแห้งจะท าให้ดินแตกได้   อาจใช้น้ าหรือน้ าดินช่วย 

3. เม่ือขึ้นรูปได้ตามต้องการแล้ว  ควรใช้ฟองน้ าชุบน้ าหมาดๆเช็ดผลงานให้เรียบร้อย 

ข้อเสนอแนะ 

  1. ผลิตภัณฑ์ที่ขึ้นรูปวิธีน้ีควรเป็นผลิตภัณฑ์ให้มีขนาดเล็ก  

  2. ตกแต่งลวดลายด้วยวิธีขูด ขีดหรือปั้นแปะ 

  3. ควรผึ่งผลงานให้แห้งก่อนน าไปเผา 

4. เม่ือท ากิจกรรมเสร็จสิ้นแล้วนักเรียนช่วยกันเก็บอุปกรณ์และท าความสะอาดพื้นที่การท างานให้

เรียบร้อย 

 

สื่อการเรียนรู้ 

1. ใบงาน 

2. ตัวอย่างผลงาน 

3. ใบความรู้ 

4. สื่อวีดีทัศน์ 

 

วัสดุ – อุปกรณ์ 

1. ดินเหนียว 

2. น้ าดิน 

3. แป้นหมุน 

4. มีด 
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5. ฟองน้ า 

6. พู่กัน 

7. เครื่องมือขูดดิน – ตกแต่งดิน 

 

แหล่งการเรียนรู้ 

 1. ศูนย์การเรียนรู้งานเครื่องปั้นดินเผาตามวิถีชีวิตพอเพียง 

 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

1.  การวัดผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการท่ีใช้ เครื่องมือท่ีใช้ 

ด้านความรู้(K) 

นักเรียนรู้ขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ

หรือการปั้นแบบอิสระ 

1. ทดสอบความรู้ก่อนเรียน 

2. ทดสอบความรู้หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 

ด้านทักษะกระบวนการ(P) 

นักเรียนมีทักษะและเทคนิคในการใช้

วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้น

ในการขึ้นรูปด้วยวิธีบีบหรือการปั้น

แบบอิสระ 

1. ให้นักเรียนขึ้นรูปด้วยวิธีบีบหรือการ

ปั้นแบบอิสระออกแบบผลิตภัณ์ปั้นรูป

สัตว์ 

2. ให้นักเรียนวิเคราะห์ขั้นตอนในการ

ออกแบบผลงานของตนเอง 

-แบบประเมินผลงาน 

ด้านจิตพิสัย(A) 

นักเรียนเห็นคุณค่า ความส าคัญ

ประโยชน์ที่ได้รับ และภาคภูมิใจใน

ผลงานที่ตนเองสร้างขึ้น 

1. สรุปความรู้และ ประโยชน์ที่ได้รับ -แบบวัดความสามารถ 

  

 2. การประเมินผล 

  เกณฑ์การให้คะแนน 

กิจกรรมท่ี 2 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรือวิธีอิสระ 
 

เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. ความสวยงาม มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน เผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ดีมาก 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน เผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ดี 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน เผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือเล็กน้อย 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน เผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ไม่ดี 
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กิจกรรมท่ี 2 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรือวิธีอิสระ 

 

เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

2. ความคิด

สร้างสรรค์ 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีบีบหรือการปั้น

แบบอิสระได้ดีมาก 

 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีบีบหรือการปั้น

แบบอิสระได้ดี 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีบีบหรือการปั้น

แบบอิสระได้เล็กน้อย 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีบีบหรือการปั้น

แบบอิสระได้ไม่ดี 

3. ความสะอาด ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ดีมาก 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ดี 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้เล็กน้อย 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ไม่ดี 

4. ความสมบูรณ์ของ
ผลงาน 

การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ

หรือการปั้นแบบ

อิสระเกิดการสมบูรณ์

ได้ดีมาก 

การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ

หรือการปั้นแบบ

อิสระเกิดการสมบูรณ์

ได้ดี 

การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ

หรือการปั้นแบบ

อิสระเกิดการสมบูรณ์

ได้เล็กน้อย 

การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ

หรือการปั้นแบบ

อิสระเกิดการสมบูรณ์

ได้ไม่ดี 

 เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 4 ดีมาก   3 ด ี  2 พอใช้  1 ควรแก้ไข 

 การผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

สรุป   ผ่าน  ไม่ผ่าน 

 

 บันทึกก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ............................................................................................................................. .............................................................

...................................................................... ............................................................................................................................. ....

............................................................................................................................. ..........................................................................  

   ผ่าน  ไม่ผ่าน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรีนรู้ ศิลปะ                                                                                    ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 4

หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่องทักษะพื้นฐานในการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา                     เวลา 12 ชั่วโมง  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด                               เวลา 2 ช่ัวโมง  

ผู้สอน นางสาวลีลาวดี อยู่รุ่ง                                                                          วันท่ีสอน   

 

มาตราฐาน ศ 1.1     สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 

ตัวชี้วัดท่ี 4. มีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

สาระส าคัญ ศึกษา  วิเคราะห์  เปรียบเทียบงานเครื่องปั้นดินเผาทั่วไปประเภทอุณหภูมิต่ า  ดินปั้นธรรมชาติในท้องถิ่น  การ
ผสมดินปั้นกับวัตถุดิบอ่ืน  เครื่องมือ  วัสดุอุปกรณ์  ปฏิบัติงาน  การเตรียมดินปั้น  การออกแบบผลิตภัณฑ์  การขึ้นรูปและการ
ตกแต่งผลิตภัณฑ์ด้วยวิธีต่างๆ ฝึกปฏิบัติเก่ียวกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบต่างๆ เตรียมดินปั้น เพื่อให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจ   ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   แสดงออกอย่างมีอิสระและมีจินตนาการ  ชื่นชมและเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม   ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทย  และสากล  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ทั่วไป 

2. เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธีขด(K) 
3. เพื่อให้มีทักษะในการขึ้นรูปด้วยวิธีขด(P) 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. รู้ขั้นตอนในการขึ้นรูปด้วยวิธีขด(A) 
2. ขึ้นรูปด้วยวิธีขดได้ 

จุดประสงค์การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ด้านความรู้(K) 

1. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ความรู้จากประสบการณ์เดิม จนท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 

2. กิจกรรมก่อให้เกิด ความรู้โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู้ สรุปความรู้ ร่วมกัน 

3. กิจกรรม ก่อให้เกิดการประเมินตนเองเก่ียวกับการปฏิบัติงาน 

ด้านทักษะ(P) 

1. นักเรียนเกิดการประยุกต์ใช้ทักษะต่างๆ ที่เรียนรู้เพิ่มเติมมาสร้างผลงาน 

2. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อน ามาพัฒนาผลงานของตนเอง 

ด้านจิตพิสัย(A) 

1. นักเรียนได้รู้จักและเข้าใจตนเองดีขึ้น ทราบข้อดีและข้อบกพร่องของตนเอง 
2. สามารถคิดอย่างมีระบบ มีความรับผิดชอบมากขึ้น 

3. นักเรียนพยายามหาวิธีการแก้ปัญหา จากการปฏิบัติกิจกรรม 
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สมรรถนะส าคัญ 

 1. ความสามารถในการคิด 

 2. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1. มีวินัย 

 2. ใฝ่เรียนรู้ 

 3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 

สาระการเรียนรู้ 

การขึ้นรูปด้วยมือด้วยวิธีขด 

 

เน้ือหา 

การฝึกทักษะการขึ้นรูปด้วยมือด้วยวิธีขด  เป็นการขึ้นรูปด้วยมือวิธีหน่ึงที่ถือว่าเป็นหลักส าคัญในการผลิตงาน

เครื่องปั้นดินเผา  ซ่ึงวิธีการขึ้นรูปด้วยวิธีน้ีมีมาตั้งแต่สมัยโบราณจนถึงปัจจุบัน  สามารถขึ้นรูปผลงานที่มีขนาดเล็กจนถึงขนาด

ใหญ่  เป็นการผลิตผลงานได้หลายรูปแบบ  ซ่ึงการขึ้นรูปวิธีน้ีสามารถน ามาสร้างสรรค์ผลงานได้หลายรูปแบบ 

 การขึ้นรูปด้วยวิธีขด  เป็นการน าดินที่เตรียมไว้  มาคลึงให้เป็นเส้นกลมยาว  มีความหนาเท่ากัน  จากน้ันน าเส้นดิน

กลม ๆ มาประกอบกันเป็นชั้น ๆ ซ่ึงเรียกว่า  การขดดิน  ขดขึ้นไปจนได้รูปทรงตามความต้องการ  โดยแต่ละชั้นของการขด

เส้นดิน  จะต้องทาน้ าดินทุกครั้ง  ซ่ึงน้ าดินน้ันจะเป็นตัวเชื่อมประสานระหว่างเส้นดินกับเส้นดินด้วยกัน  ใช้มือกดเส้นดินให้

ประสานกัน  แนวเส้นดินที่ต่อกันอาจปล่อนทิ้งไว้หรือใช้มือลูบให้ดินเป็นเน้ือเดียวกันก็ได้  ตกแต่งผิวให้เรียบร้อยแล้วทิ้งไว้ให้

แห้ง 

 การขึ้นรูปด้วยวิธีขด  สามารถขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ต้องแต่ขนาดเล็กไปจนถึงขนาดใหญ่  เช่น  แจกัน  แก้วน้ า  โอ่งน้ า  ตุ่ม  

กระถางหรือแจกันขนาดใหญ่  ถ้าเป็นผลิตภัณฑ์ขนาดใหญ่ต้องใช้ไม้ทุบให้ดินเรียบร้อย  และควรให้ผลงานแห้งช้าเพราะเกิด

การแตกร้าวได้ง่าย 

ขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธีขด 

 1. น าดินเหนียวมานวดให้ไม่มีฟองอากาศ 

2. น าดินมาคลึงให้เป็นเส้นกลม ๆ ขนาดความหนาของเส้นขึ้นกับขนาดของผลิตภัณฑ์  โดยให้มีความยาวตามความ

ต้องการ 

3. น าดินมาขดให้ได้รูปตามต้องการ 

3.  เจาะผิวดินที่ต้องการทาน้ าดินเพื่อเชื่อมดินให้เป็นผิวขรุขระ  เพื่อให้ดินต่อกัน 

4.  ทาน้ าดินบริเวณต้องการต่อดิน 

5.  น าเส้นดินที่คลึงมาต่อกันให้เป็นชั้น ๆ ให้ได้รูปทรงตามความต้องการ 

6.  ใช้มือกดเส้นดินเบาเพื่อให้ดินติดกันแน่นยิ่งขึ้น 

7.  ท าเช่นน้ีไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะได้ความสูงตามความต้องการ 
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8.  ทิ้งไว้ให้แห้งน ามาตกแต่งอีกครั้งให้เรียบร้อย 

การขึ้นรูปแบบน้ีเป็นที่นิยมแพร่หลายเช่นกัน สามารถขึ้นรูปตั้งแต่ชิ้นงานขนาดเล็กจนถึงโอ่งน้ าขนาดใหญ่ มนุษย์เรา

รู้จักวิธีการแบบน้ีมานานแล้ววิธีขึ้นรูปในขั้นแรกทุบดินให้เป็นแผ่น ใช้เครื่องมือตัดให้เป็นแผ่นกลมหรือสี่เหลี่ยมตามต้องการ

แล้วคลึงดินให้เป็นเส้นกลมยาว มีขนาดเล็กหรือโตตามความเหมาะสมของภาชนะที่ปั้น น าไปขดบนแผ่นที่เตรียมไว้โดยใช้น้ า

สลิปประสานรอยต่อใช้มือบีบหรือกดดินให้เข้ากันแน่นสนิท ท าเช่นน้ีเรื่อยไปจนสูงพอกับความต้องการ แล้วแต่งผิวให้เรียบ

แล้วปล่อยให้แห้ง ถ้าเป็นภาชนะขนาดใหญ่ควรปล่อยให้แห้งอย่างช้าๆ มิฉะน้ันจะแตกร้าวได้ง่าย 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นน า 

1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยสอบถามประสบการณ์เดิมเก่ียวกับการสอนครั้งที่แล้วจากการเปิดวีดีทัศน์เก่ียวกับการขึ้น

รูปด้วยมือวิธีอิสระและวิธีขด โดยครูกระตุ้นให้ผู้เรียนตอบค าถาม 

 2. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้และใบงานครั้งน้ี ตอบค าถามวัดความรู้เดิมในใบความรู้ 

ขั้นสอน 

1. ครูน าผลงานตัวอย่างให้นักเรียนดู ผลงานจริงและภาพประกอบ PPT. นักเรียนดูวีดีทัศน์การขึ้นรูปด้วยวิธีขด

(COIL  METHOD) 

2. ก าหนดกิจกรรม การสร้างผลงาน การขึ้นรูปวิธีขดให้นักเรียนขดแก้วมีหูตามจินตนาการ 

3. ครูสาธิตการขดในลักษณะต่างๆ ให้นักเรียนสังเกต การเชื่อมดิน ขนาดของดินในการปั้นเส้นขด 

4. ครูแนะน าค าค้นการขึ้นรูปด้วยมือวิธีขด Coil (platter,bowl,pot) 

ขั้นสร้างผลงาน 

 1. นักเรียนสืบค้นวิธีการขึ้นรูปวิธีขด โดยค้นจาก You Tube Pinterest Facebook Google 

2. นักเรียนปฏิบัติการขึ้นรูปด้วยวิธีขดน าดินเหนียวมานวดให้ไม่มีฟองอากาศน าดินมาคลึงให้เป็นเส้นกลม ๆ ให้มี

ขนาดตามความต้องการ น าเส้นดินมาขดต่อกันให้ได้รูปทรงตามจินตนาการ 

3. ให้นักเรียนชี้แจงที่มาของแหล่งข้อมูลที่สืบค้นเขียนสรุปในใบงาน 

ขั้นประเมินผล 

1. ผลงานที่นักเรียนสร้างขึ้นจากการปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียน มีวิธีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผ่านกระบวนการ

สืบค้น โดยสืบค้นจากแหล่งข้อมูลต่างๆ อย่างอิสระตามความสนใจของผู้เรียน 

2. ขณะนักเรียนปฏิบัติสร้างผลงานที่ได้รับมอบหมาย ครูมีหน้าที่ตรวจความเรียบร้อยพร้อมทั้งให้ค าแนะน าเรื่องการ

ขึ้นรูปด้วยวิธีขดน าดินเหนียวมานวดให้ไม่มีฟองอากาศน าดินมาคลึงให้เป็นเส้นกลม ๆ ให้มีขนาดตามความต้องการ 

น าเส้นดินมาขดต่อกันให้ได้รูปทรงตามจินตนาการ ใช้น้ าดินเป็นตัวเชื่อมต่อกันระหว่างเส้นดิน 

ใช้มือกดเบา ๆ ให้ดินติดกัน ท าเช่นน้ีไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะได้ความสูงตามต้องการ ตกแต่งหูให้สวยงาม ทิ้งไว้ให้แห้ง

น ามาตกแต่งให้เรียบร้อย 

3. ครูประเมินผลงานศิลปะ ครูวัดความสามารถของนักเรียนในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ข้อควรระวัง 

1. ตรวจสอบดินที่จะน ามาใช้ให้มีความเหนียวพอดี 
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2. ขณะคลึงดิน  ระวังอย่าให้ดินแห้งจะท าให้ดินแตกได้  อาจใช้น้ าหรือน้ าดินช่วย 
3. เส้นดินที่น ามาขดไม่ควรแห้งเกินไปเพราะเม่ือน ามาขดแล้วจะท าให้เส้นดินแตก 

ข้อเสนอแนะ 

1.   ถ้าดินที่คลึงเป็นเส้นแตก  ใช้น้ าดินทาบริเวณที่แตก 

2.   เม่ือขึ้นรูปเสร็จแล้วควรใช้พู่กันชุบน้ าดินใส ๆ ทาชิ้นงานให้เรียบร้อย 

3.   ควรผึ่งผลงานให้แห้งก่อนน าไปเผา 

4.   เม่ือท ากิจกรรมเสร็จสิ้นแล้วนักเรียนช่วยกันเก็บอุปกรณ์และท าความสะอาดพื้นที่การท างานให้

เรียบร้อย 

 

สื่อการเรียนรู้ 

1. ใบงาน 

2. ตัวอย่างผลงาน 

3. ใบความรู้ 

4. สื่อวีดีทัศน์ 

 

วัสดุ – อุปกรณ์ 

1. ดินเหนียว 
2. น้ าดิน 
3. แป้นหมุน 
4. มีด 
5. ฟองน้ า 
6. พู่กัน 
7. เครื่องมือขูดดิน – ตกแต่งดิน 

 

แหล่งการเรียนรู้ 

 1. ศูนย์การเรียนรู้งานเครื่องปั้นดินเผาตามวิถีชีวิตพอเพียง 

 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 1.การวัดผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการท่ีใช้ เครื่องมือท่ีใช้ 

ด้านความรู้(K) 

นักเรียนรู้ขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธีขด 

 

1. ทดสอบความรู้ก่อนเรียน 

2. ทดสอบความรู้หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
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สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการท่ีใช้ เครื่องมือท่ีใช้ 

ด้านทักษะกระบวนการ(P) 

นักเรียนมีทักษะและเทคนิคในการใช้

วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้น

ในการขึ้นรูปด้วยวิธีขด 

 

 

1.ให้นักเรียนขึ้นรูปด้วยวิธีขดออกแบบ

ผลิตภัณ์ปั้นแก้วมีหู 

2. ให้นักเรียน บันทึกแหล่งข้อมูลที่

สืบค้นในใบงาน 

-แบบประเมินผลงาน 

ด้านจิตพิสัย(A) 

นักเรียนเห็นคุณค่า ความส าคัญ

ประโยชน์ที่ได้รับ และภาคภูมิใจใน

ผลงานที่ตนเองสร้างขึ้น 

 

1. สรุปความรู้และ ประโยชน์ที่ได้รับ -แบบวัดความสามรถ 

 

 2. การประเมินผล 

  เกณฑ์การให้คะแนน 

กิจกรรมท่ี 3 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด 
 

เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. ความสวยงาม มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน 

เผาการเป็นรูปทรง

เป็นศิลปะความงาม

และความมีฝีมือได้ดี

มาก 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน 

เผาการเป็นรูปทรง

เป็นศิลปะความงาม

และความมีฝีมือได้ดี 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน 

เผาการเป็นรูปทรง

เป็นศิลปะความงาม

และความมีฝีมือได้

เล็กน้อย 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน 

เผาการเป็นรูปทรง

เป็นศิลปะความงาม

และความมีฝีมือได้ไม่

ด ี

2.0ความคิด

สร้างสรรค์ 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีขดได้ดีมาก 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีขดได้ดี 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีขดได้เล็กน้อย 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีขดได้ไม่ดี 

 

3. ความสะอาด ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ดีมาก 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ดี 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้เล็กน้อย 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ไม่ดี 
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กิจกรรมท่ี 3 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด 

 

เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

4. ความสมบูรณ์

ของผลงาน 

การขึ้นรูปด้วยวิธีขด

เกิดการสมบูรณ์ได้ดี

มาก 

การขึ้นรูปด้วยวิธีขด

เกิดการสมบูรณ์ได้ดี 

การขึ้นรูปด้วยวิธีขด

เกิดการสมบูรณ์ได้

เล็กน้อย 

การขึ้นรูปด้วยวิธีขด

เกิดการสมบูรณ์ได้ไม่

ด ี

 

 เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 4 ดีมาก   3 ด ี  2 พอใช้  1 ควรแก้ไข 

 การผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

สรุป   ผ่าน  ไม่ผ่าน  

 บันทึกก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ............................................................................................................................. .............................................................

..................................................................................................................................................... ..................................................

................................................................................. ......................................................................................................................  

   ผ่าน  ไม่ผ่าน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรีนรู้ ศิลปะ                                                                                    ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 4

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา             เวลา 10 ชั่วโมง  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 11 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีแผ่น                             เวลา 2 ช่ัวโมง  

ผู้สอน นางสาวลีลาวดี อยู่รุ่ง                                                                          วันท่ีสอน  

 

มาตราฐาน ศ 1.1     สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 

ตัวชี้วัดท่ี 4. มีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

สาระส าคัญ ศึกษา  วิเคราะห์  เปรียบเทียบงานเครื่องปั้นดินเผาทั่วไปประเภทอุณหภูมิต่ า  ดินปั้นธรรมชาติในท้องถิ่น  การ
ผสมดินปั้นกับวัตถุดิบอ่ืน  เครื่องมือ  วัสดุอุปกรณ์  ปฏิบัติงาน  การเตรียมดินปั้น  การออกแบบผลิตภัณฑ์  การขึ้นรูปและการ
ตกแต่งผลิตภัณฑ์ด้วยวิธีต่างๆ ฝึกปฏิบัติเก่ียวกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบต่างๆ เตรียมดินปั้น เพื่อให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจ   ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   แสดงออกอย่างมีอิสระและมีจินตนาการ  ชื่นชมและเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม  ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทย  และสากล  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ทั่วไป 

1. เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น(K) 

2. เพื่อให้มีทักษะในการขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น(P) 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

            1. รู้ขั้นตอนในการขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น(A) 

2. ขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่นได้ 

จุดประสงค์การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

 ด้านความรู้(K) 

 1. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ความรู้จากประสบการณ์เดิม จนท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 

 2. กิจกรรมก่อให้เกิด ความรู้โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู้ สรุปความรู้ ร่วมกัน 

 3. กิจกรรม ก่อให้เกิดการประเมินตนเองเก่ียวกับการปฏิบัติงาน 

 ด้านทักษะ(P) 

 1. นักเรียนเกิดการประยุกต์ใช้ทักษะต่างๆ ที่เรียนรู้เพิ่มเติมมาสร้างผลงาน 

 2. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อน ามาพัฒนาผลงานของตนเอง 

 ด้านจิตพิสัย(A) 

 1. นักเรียนได้รู้จักและเข้าใจตนเองดีขึ้น ทราบข้อดีและข้อบกพร่องของตนเอง 

 2. สามารถคิดอย่างมีระบบ แสวงหาความรู้ด้วยตนเองมากขึ้น 

 3. นักเรียนพยายามหาค าตอบและวิธีการแก้ปัญหา จากการปฏิบัติกิจกรรม 
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สมรรถนะส าคัญ 

1. ความสามารถในการคิด 

2. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 

สาระการเรียนรู้ 

 การขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น 

 

เน้ือหา 

การฝึกทักษะการขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น  เป็นการขึ้นรูปขั้นพื้ฐานอีกวิธีหน่ึงที่ส าคัญในการผลิตเซรามิกส์  โดยสามารถ

สร้างงานได้ง่ายหลายรูปแบบ  เหมาะส าหรับสร้างผลงานในรูปทรงเรขาคณิต  รูปทรงอิสระ  การขึ้นรูปวิธีน้ีจ าเป็นต้องใช้

เครื่องมือรีดดินให้เป็นแผ่น  ที่เรียกว่า  ลูกกลิ้ง  เพื่อช่วยคลึงดินให้เป็นแผ่น 

 การขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่นมีขั้นตอนการท าคือ  ใช้ครื่องมือคลึงดินหรือลูกกลิ้ง  คลึงดินให้เป็นแผ่น  ใหมีความหนาเท่ากัน

ทั้งแผ่น  การก าหนดความหนาของแผ่นดินท าได้โดยการใช้ความหนาของไม้เป็นตัวก าหนดความหนาของดิน  โดยการน าไม้ที่มี

ความหนาตามความต้องการ  วางขนานกันให้มีความกว้างเท่ากับขนาดความยาวของไม้คลึงดิน  วางดินไว้ตรงกลางระหว่างไม้  

ใช้เครื่องมือรีดดินกดดินแล้วรีดให้เป็นแผ่นบาง  โดยให้ไม้คลึงดินวางบนแผ่นไม้เพื่อเป็นตัวก าหนดความหนาของดินให้เท่ากับ

ไม้  ตัดดินตามรูปแบบตามต้องการ  รอขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น 

1. น าดินเหนียวมานวดให้ไม่มีฟองอากาศ 

2. ตัดกระดาษแข็งเป็นต้นแบบ 

3. น าดินมารีดเป็นแผ่นให้ความหนาเท่ากันทั้งแผ่น 

4. น าต้นแบบของกระดาษแข็งมางางทาบบนแผ่นดิน 

5. ตัดดินตามแบบของกระดาษ 

6. น าดินที่ตัดเป็นแผ่นมาประกอบให้ได้รูปทรงตามต้องการ  โดยใช้ดินเป็นตัวเชื่อม 

7. ใช้ฟองน้ าเช็ดให้เรียบร้อย 

8. ใช้เครื่องมือขูดหรือตกแต่งผลงานให้เกิดเป็นลวดลายที่ต้องการ 

9. ทิ้งให้แห้ง  น ามาตกแต่งให้เรียบร้อย 

การขึ้นรูปทรงแบบแผ่นเหมาะส าหรับผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมีลักษณะเป็นเหลี่ยมหรือรูปทรงแปลกๆ วิธีท าในชั้นแรกใช้  

เครื่องมือลูกกลิ้งรีดดินให้เป็นแผ่นบนแผ่นปูนปลาสเตอร์หรือแผ่นไม้อัดที่มีผ้าใบหุ้ม ความหนาของแผ่นที่รีดขึ้นอยู่กับภาชนะที่

จะท า แล้วใช้เครื่องนวดดินตามรูปแบบที่ต้องการ แล้วน าประกบกันเข้าโดยรอให้ดินหมาดๆ เสียก่อน ใช้สลิปเป็นตัวประสาน

รอยต่อ ในขณะที่ขึ้นรูปทรงดินอาจจะยังไม่ทรงตัวดี ควรใช้เศษดินค้ ายันให้ทรงตัวได้ดีเสียก่อนจึงค่อยน าออก โดยเฉพาะ



181 
 

ผลิตภัณฑ์ที่มีรูปทรงเป็นสี่เหลี่ยมหรือกลม เวลาผึ่งให้แห้งควรคว่ าบนแผ่นปูนปลาสเตอร์เพื่อป้องกันการบิดเบี้ยว แต่ถ้าภาชนะ

มีฝาควรประกบกันถ้าแยกออกจากกันแล้วเม่ือดินหดตัวท าให้บิดเบี้ยวได้ง่าย 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นน า 

1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยสอบถามประสบการณ์เดิมเก่ียวกับ การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาวิธีแผ่น ที่ผู้ เรียน

เคยท า มีขั้นตอนการท าอย่างไร โดยครูกระตุ้นให้ผู้เรียนตอบค าถาม 

2. ครูแจกใบความรู้และใบงาน ถามค าถามนักเรียน ทบทวนความรู้เดิมโดยให้นักเรียนตอบค าถาม ครูเชื่อมโยงเข้าสู่

กิจกรรมการเรียนการสอน ให้นักเรียนดูภาพ จากภาพ เป็นภาพอุปกรณ์ที่ส าคัญในกระบวนการขึ้นรูปแบบแผ่น 

ขั้นสอน 

 1. ครูให้นักเรียนดูวีดีทัศน์การขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น(SLABS METHOD) เวลา 3.15 นาที 

2. จากวีดีทัศน์ครูณรงค์ สอนวิธีการขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น บอกขั้นตอน ส่วนประกอบ และการประกอบชิ้นงาน นักเรียน

สามารถศึกษาเพิ่มเติมได้บน You Tube 

3. ครูก าหนดกิจกรรมและหัวข้อการขึ้นรูปวิธีแผ่น ให้นักเรียน ศึกษา ค้นคว้าขั้นตอนการท าเพิ่มเติมโดยครูช่วย

แนะน าค าค้น การขึ้นรูปแบบแผ่น(SOFT SLAB) 

4. ครูให้นักเรียนปฏิบัติการสร้างผลงาน การขึ้นรูปแบบแผ่นโดยให้นักเรียนออกแบบ กล่องมีฝาปิด 

5. ครูสาธิตวิธีการขึ้นรูปแบบแผ่นและการท าฝาปิด พร้อมภาพประกอบ PPT. 

ขั้นสร้างผลงาน 

 1. นักเรียนศึกษาค าค้นที่ครูแนะน า โดยค้นหาจาก You Tube Pinterest Facebook Google 

2. จากการสืบค้นข้อมูลให้นักเรียน๙แจงแหล่งที่มาของรูปแบบการสร้างผลงานในใบงาน อธิบายแนวความคิดในการ

ออกแบบชิ้นงานของตนเอง พร้อมภาพผลงานชิ้นงานสมบูรณ์ 

3. นักเรียนปฏิบัติการขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่นน าดินเหนียวมานวดให้ไม่มีฟองอากาศ ตัดกระดาษแข็งเป็นต้นแบบ  ขนาด

ให้มีขนาดตามที่ก าหนด น าดินมารีดเป็นแผ่นโดยใช้ไม้คลึงดิน  โดยให้มีความหนาของดินเท่ากัน น าต้นแบบกระดาษ 

แข็งมาทาบแล้วตัดดินตามแบบ น าดินที่ตัดเป็นแผ่นมาประกอบให้ได้รูปทรงตามต้องการ  โดยใช้น้ าดินเป็นตัวเชื่อม 

ใช้ฟองน้ าหมาด ๆ เช็ดให้เรียบร้อยใช้เครื่องมือขูดและตกแต่งดินขูดให้เกิดลวดลายตามความต้องการทิ้งไว้ให้แห้ง 

น ามาตกแต่งให้เรียบร้อย 

ขั้นประเมินผลงาน 

1. ครูให้นักเรียนอภิปรายโดย การบอกถึงแหล่งที่มาของความรู้เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา การขึ้น

รูปแบบแผ่นในใบงาน 

2. ผลงานที่นักเรียนสร้างขึ้นจากการปฏิบัติกิจกรรมผู้เรียนมีวิธีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยการสืบค้นข้อมูล

ต่างๆ อย่างอิสระตามความสนใจของผู้เรียนเอง 

3. ครูประเมินผลงานศิลปะ ครูวัดความสามารถของนักเรียนในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ข้อควรระวัง 

1. ตรวจสอบดินที่จะน ามาใช้ให้มีความเหนียวพอดี 
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2. ขณะรีดดินระวังดินแตก   และควรรีดดินให้มีความหนาเท่ากัน 

3. เม่ือขึ้นรูปได้ตามต้องการแล้ว  ควรตกแต่งรอยต่อให้เรียบร้อย 

ข้อเสนอแนะ 

1. ผลิตภัณฑ์ที่ขึ้นรูปวิธีน้ีควรเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีรูปทรงเรขาคณิต  

2. ดินที่รีดเป็นแผ่นแล้วควรรอให้หมาดก่อนตัดเป็นชิ้นตามขนาดที่ต้องการ 

3. เม่ือท ากิจกรรมเสร็จสิ้นแล้วนักเรียนช่วยกันเก็บอุปกรณ์และท าความสะอาดพื้นที่การท างานให้

เรียบร้อย 

 

สื่อการเรียนรู้ 

1. ใบงาน 

2. ตัวอย่างผลงาน 

3. ใบความรู้ 

4. สื่อวีดีทัศน์ 

 

วัสดุ – อุปกรณ์ 

1. ดินเหนียว 

2. น้ าดิน 

3. แป้นหมุน 

4. มีด 

5. ฟองน้ า 

6. พู่กัน 

7. เครื่องมือขูดดิน – ตกแต่งดิน 

8. กระดาษแข็ง 

9. ไม้คลึงดิน 

 

แหล่งการเรียนรู้ 

 1. ศูนย์การเรียนรู้งานเครื่องปั้นดินเผาตามวิถีชีวิตพอเพียง 

 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 1.การวัดผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการท่ีใช้ เครื่องมือท่ีใช้ 

ด้านความรู้(K) 

นักเรียนรู้ขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธี

แผ่น 

1. ทดสอบความรู้ก่อนเรียน 

2. ทดสอบความรู้หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
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สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการท่ีใช้ เครื่องมือท่ีใช้ 

ด้านทักษะกระบวนการ(P) 

นักเรียนมีทักษะและเทคนิคในการใช้

วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้น

ในการขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น 

1.ให้นักเรียนขึ้นรูปด้วยวิธีขดออกแบบ

ผลิตภัณ์ปั้นกล่องมีฝาปิด 

-แบบประเมินผลงาน 

ดา้นจิตพิสัย(A) 

นักเรียนเห็นคุณค่า ความส าคัญ

ประโยชน์ที่ได้รับ และภาคภูมิใจใน

ผลงานที่ตนเองสร้างขึ้น 

1. สรุปความรู้และ ประโยชน์ที่ได้รับ -แบบวัดความสามารถ 

 

 2. การประเมินผล 

  เกณฑ์การให้คะแนน 

กิจกรรมท่ี 4 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีแผ่น 

 

เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. ความสวยงาม มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน เผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ดีมาก 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน เผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ดี 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน เผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือเล็กน้อย 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดิน เผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ไม่ดี 

2.0ความคิด

สร้างสรรค์ 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีแผ่นได้ดีมาก 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีแผ่นได้ดี 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีแผ่นได้

เล็กน้อย 

มีความคิดสร้างสรรค์

ในกระบวนการขึ้นรูป

ด้วยวิธีแผ่นได้ไม่ดี 

3. ความสะอาด ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ดีมาก 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ดี 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้เล็กน้อย 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ไม่ดี 

4.0ความสมบูรณ์

ของผลงาน 

การขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น

เกิดการสมบูรณ์ได้ดี

มาก 

การขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น

เกิดการสมบูรณ์ได้ดี 

การขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น

เกิดการสมบูรณ์ได้

เล็กน้อย 

การขึ้นรูปด้วยวิธีแผ่น

เกิดการสมบูรณ์ได้ไม่

ด ี
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 เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 4 ดีมาก   3 ด ี  2 พอใช้  1 ควรแก้ไข 

 การผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

สรุป   ผ่าน  ไม่ผ่าน  

 บันทึกก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ............................................................................................................................. .............................................................

............................................................................................................................. ..........................................................................

..................................................................................................................................................... .................................................. 

   ผ่าน  ไม่ผ่าน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรีนรู้ ศิลปะ                                                                                   ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 4

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่องทักษะในการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา                      เวลา 12 ชั่วโมง  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 12 เรื่องการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีหล่อ                             เวลา 2 ช่ัวโมง  

ผู้สอน นางสาวลีลาวดี อยู่รุ่ง                                                                        วันท่ีสอน  

 

มาตราฐาน ศ 1.1     สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 

ตัวชี้วัดท่ี 4. มีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

สาระส าคัญ ศึกษา  วิเคราะห์  เปรียบเทียบงานเครื่องปั้นดินเผาทั่วไปประเภทอุณหภูมิต่ า  ดินปั้นธรรมชาติในท้องถิ่น  การ
ผสมดินปั้นกับวัตถุดิบอ่ืน  เครื่องมือ  วัสดุอุปกรณ์  ปฏิบัติงาน  การเตรียมดินปั้น  การออกแบบผลิตภัณฑ์  การขึ้นรูปและการ
ตกแต่งผลิตภัณฑ์ด้วยวิธีต่างๆ ฝึกปฏิบัติเก่ียวกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบต่างๆ เตรียมดินปั้น เพื่อให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจ   ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   แสดงออกอย่างมีอิสระและมีจินตนาการ  ชื่นชมและเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม  ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทย  และสากล  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ทั่วไป 

 1. เพื่อให้มีความรู้ความรู้เข้าใจขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ(K) 

 2. เพื่อให้มีทักษะในการขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ(P) 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 1. รู้ขั้นตอนในการขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ(A) 

 2. ขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อได้ 

จุดประสงค์การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ด้านความรู้(K) 
1. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ความรู้จากประสบการณ์เดิม จนท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 
2. กิจกรรมก่อให้เกิด ความรู้โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู้ สรุปความรู้ ร่วมกัน 
3. กิจกรรม ก่อให้เกิดการประเมินตนเองเก่ียวกับการปฏิบัติงาน 
ด้านทักษะ(P) 
1. นักเรียนเกิดการประยุกต์ใช้ทักษะต่างๆ ที่เรียนรู้เพิ่มเติมมาสร้างผลงาน 
2. นักเรียนเกิดการวิเคราะห์ กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อน ามาพัฒนาผลงานของตนเอง 
ด้านจิตพิสัย(A) 
1. นักเรียนได้รู้จักและเข้าใจตนเองดีขึ้น ทราบข้อดีและข้อบกพร่องของตนเอง 
2. สามารถคิดอย่างมีระบบ แสวงหาความรู้ด้วยตนเองมากขึ้น 
3. นักเรียนพยายามหาค าตอบและวิธีการแก้ปัญหา จากการปฏิบัติกิจกรรม 
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สมรรถนะส าคัญ 

1. ความสามารถในการคิด 

2. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 

สาระการเรียนรู้ 

 การขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ 

 

เน้ือหา 

 การฝึกทักษะการขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ   เป็นการขึ้นรูปที่ต้องอาศัยพิมพ์ที่ท าจากปูนปลาสเตอร์ แม่พิมพ์ปูนปลาสเตอร์เป็น

ตัวการที่ท าหน้าที่ดูดน้ าจากสลิปให้แห้งและคงรูปตามแบบที่ต้องการ การขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ ท าให้สามารถท างานที่เหมือนกัน

ได้หลายชิ้น สิ่งส าคัญของการหล่อ คือ น้ าสลิปดีท าให้การสร้างสรรค์งานบรรลุจุดมุ่งหมายโดยง่าย น้ าสลิปที่ดีจะต้องไม่

ตกตะกอนง่าย เน้ือดินลอยตัวดีขณะที่ท าการหล่อ และมีลักษณะเป็นสายยามเทลงแม่พิมพ์ เม่ือแห้งแล้วการหดตัวจะต้องไม่

มากนัก โดยเลือกใช้การขึ้นรูปวิธีใดวิธีหน่ึงให้เหมาะสมกับผลงานที่ต้องการ  ซ่ึงการขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อน้ีส่วนใหญ่นิยมน ามา

สร้างสรรค์ผลงานเครื่องปั้นดินเผาในแนวทางศิลป์  ได้แก่ แจกัน  ถ้วยที่มีปากเล็กๆ ตลอดจนงานประเภทประติมากรรมลอยตัว

ทั่วๆ ไป แต่การสร้างผลงานโดยวิธีการขึ้นรูปวิธีน้ีต้องศึกษาข้อก าหนดของงานเครื่องปั้นดินเผาให้ดี  เพราะหลักเกณฑ์ในการใช้

งานจะแตกต่างกัน 

ขั้นตอนในการขึ้นรูปวิธีหล่อ 

1. น าดินแห้งที่ผ่านการร่อนด้วยตะแกรงร่อนเบอร์ 100-80 

2. น าดินมาผสมน้ าจ านวน 100 ส่วน เติมน้ า 35-40% 

3. เติมสารโซเดียมซิลิเกตลงไป 2-3 หยด กวนให้เข้ากันจะท าให้เน้ือดินลอยตัวได้ดี 

4. เทน้ าสลิปลงไปในแม่พิมพ์จนเต็ม สังเกตดูการก่อตัวของน้ าสลิปที่ก าลังเกาะพิมพ์ 

5. หากเห็นว่ามีความหนาตามต้องการแล้ว จึงค่อยๆ เทน้ าสลิปออกจากแม่พิมพ์แล้วคว่ าไว้จนหมดน้ าสลิป 

6. แกะพิมพ์ออก พิมพ์ที่ใช้อาจเป็นพิมพ์ชิ้นเดียวหรือหลายชิ้นก็ได้ 

7. เก็บผิวให้เรียบใช้ฟองน้ าหมาด ๆ เช็ดให้เรียบร้อย 

8. ทิ้งไว้ให้แห้ง 

9. น าตกแต่งอีกครั้งให้สวยงาม 

หมายเหตุ  ในการเชื่อมดินทุกครั้ง  ต้องมีการท าผิวดินให้ขรุขระและทาน้ าดินทุกครั้ง 
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 การขึ้นรูปด้วยวิธีน้ีต้องอาศัยพิมพ์ซ่ึงท าด้วยปูนปลาสเตอร์เป็นหลักและเป็นตัวดูดน้ าสลิปให้แห้งและคงรูปตามแม่พิมพ์ 

ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมในครอบครัว และผู้ประกอบการอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ ผลิตภัณฑ์ที่ได้จากวิธีการท าน้ีมีตั้งแต่ 

ตุ๊กตา แจกัน ถ้วย กาใส่น้ าชาหรือกาแฟ ฯลฯ ซ่ึงเพียงแต่ท าแบบไว้ให้มากก็จะท าผลิตภัณฑ์ได้จ านวนมากในรูปลักษณะ

เดียวกัน แต่อย่างไรก็ตามแบบพิมพ์ชิ้นหน่ึงๆ อาจผลิตได้ไม่มากนักในหน่ึงวัน เน่ืองจากพิมพ์มีความชื้นมากจากการหล่อ เพราะ

การหล่อสลิปในระยะแรกๆ อัตราการดูดซึมน้ าได้รวดเร็วแต่ในระยะหลังอัตราการดูดน้ าจะช้าลงตามล าดับ การหล่อสลิปที่นิยม

ท ากันมี 2 วิธี คือ 1. การหล่อสลิปแบบกลาง หมายถึง การหล่อเม่ือได้ความหนาพอสมควรของผลิตภัณฑ์ก็เทน้ าสลิปออกจาก

พิมพ์ เทคนิคในการเทสลิปต้องค่อยๆ เทและคว่ าไว้จนหมดสลิปในแบบ มิฉะน้ันจะท าให้ผิวภายในขรุขระ พิมพ์ที่ใช้อาจจะเป็น

พิมพ์ชิ้นเดียวหรือหลายๆ ชิ้นก็ได้ 2. การหล่อสลิปแบบตัน หมายถึง การหล่อสลิปลงในพิมพ์ให้เป็นแท่งตัน ข้อแตกต่างกันก็คือ 

จะต้องท าแบบพิมพ์ไม่เหมือนกันกับแบบกลวง พิมพ์แบบน้ีจ ากัดความหนาของผลิตภัณฑ์ นิยมใช้ในการหล่อจานเปล เครื่อง

สุขภัณฑ์ต่างๆ 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นน า 

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียน จัดกิจกรรมการเรียนรู้ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเป็นเรื่องสุดท้ายในครั้น้ี ครั้งที่แล้ว

ผู้เรียนดูวีดีทัศน์ โดย ครูณรงค ์เป็นวิทยากรต่อด้วยเรื่องการขึ้นรูปแป้นหมุน 

 2. ครูให้นักเรียนดูวีดีทัศน์ การขึ้นรูปแป้นหมุนเวลา 6:50 นาที 

3. ครูแจกใบความรู้และใบงาน ถามค าถามนักเรียน ถ้านักเรียนตอบค าถาม ครูเชื่อมโยงเข้าสู่กิจกรรมการขึ้นรูปด้วย

วิธีหล่อ 

ขั้นสอน 

 1. ครูให้นักเรียนดูวีดีทัศน์การขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ(SLIP CASTING) 5:40 นาที ในขณะดู สังเกต ขั้นตอนการ

ปฏิบัติงาน การขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ จากการสังเกตให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ แนะน าค าค้น (Slip) 

2. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ ตอบค าถามจากภาพสังเกตขั้นตอนการขึ้นรูปวิธีหล่อ เพื่อทบทวนความรู้เดิม ผนวก

กับการได้รับข้อมูลจากความรู้ใหม่ 

3. ขณะผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมท าใบความรู้ ครูสังเกตผู้เรียนไม่ให้ลอกค าตอบกัน ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วนตนเอง 

ศึกษาความรู้เพิ่มเติมจากใบความรู้ 

4. ครูจัดเตรียมพิมพ์ส าหรับการหล่อ ให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ1-2 คน ปฏิบัติการหล่อร่วมกัน 

5. ครูจัดเตรียมน้ าดินหรือน้ าสลิป ใบบริเวณที่เหมาะสมกับการหล่อแบบของผู้เรียน 

6. ครูชี้แจงจุดประสงค์ของการขึ้นรูปด้วยมือทั้งหมดที่เรียนมา อธิบายให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้มาตกแต่งเพิ่มเติม

ในการปฏิบัติผลงาน การหล่อแบบได้  

7. ครูสาธิตการปฏิบัติการขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อน าน้ าสลิปลงในแม่พิมพ์ท าความสะอาดแบบพิมพ์ด้วยแปรงขนอ่อนแล้ว

ทาด้วยสบู่ไขสัตว์ ประกบแบบพิมพ์เข้าด้วยกันมัดด้วยเชือก หรือรัดด้วยยางเส้นตัดจากยางในรถยนต์ให้แน่น เทน้ า

สลิป ลงในแบบจนเห็นดินเกาะปากแบบหนาขนาดพอกับความต้องการเสร็จแล้วปล่อยทิ้งไว้ประมาณ 10 นาที ถึง 

15 นาที จึงคว่ าแบบลงบนภาชนะรองรับปล่อยให้น้ าสลิปไหลออกให้หมด เม่ือคว่ าแบบจนน้ าสลิปไหลออกหมดแล้ว

จึงกลับตั้งแบบไว้แบบเดิม ปล่อยทิ้งไว้ประมาณ 30 นาที ส่วนของสลิปที่เกาะอยู่ในแบบก็จะล่อนหลุดออกมา จึงใช้
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มีดบางงัดแต่ละชิ้นของแบบให้ออกจากกันก็ได้ผลิตภัณฑ์ตามต้องการใช้ฟองน้ าหมาด ๆ เช็ดให้เรียบร้อยใช้เครื่องมือ

ขูดและตกแต่งดินขูดให้เกิดลวดลายตามความต้องการทิ้งไว้ให้แห้งน ามาตกแต่งให้เรียบร้อย 

ขั้นสร้างผลงาน 

 1. จากการแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 1-2 คน ให้ผู้เรียนเลือกแม่พิมพ์ที่สนใจร่วมกัน 

 2. ปฏิบัติกิจกรรม การหล่อแบบในบริเวณที่เหมาะสม 

3. เม่ือนักเรียนปฏิบัติงานเรื่องการขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อน าน้ าสลิปลงในแม่พิมพ์ท าความสะอาดแบบพิมพ์ด้วยแปรงขน

อ่อนแล้วทาด้วยสบู่ไขสัตว์ ประกบแบบพิมพ์เข้าด้วยกันมัดด้วยเชือก หรือรัดด้วยยางเส้นตัดจากยางในรถยนต์ให้

แน่น เทน้ าสลิปลงในแบบจนเห็นดินเกาะปากแบบหนาขนาดพอกับความต้องการเสร็จแล้วปล่อยทิ้งไว้ประมาณ 10 

นาที ถึง 15 นาที จึงคว่ าแบบลงบนภาชนะรองรับปล่อยให้น้ าสลิปไหลออกให้หมด เม่ือคว่ าแบบจนน้ าสลิปไหลออก

หมดแล้วจึงกลับตั้งแบบไว้แบบเดิม ปล่อยทิ้งไว้ประมาณ 30 นาที ส่วนของสลิปที่เกาะอยู่ในแบบก็จะล่อนหลุด

ออกมา จึงใช้มีดบางงัดแต่ละชิ้นของแบบให้ออกจากกันก็ได้ผลิตภัณฑ์ตามต้องการใช้ฟองน้ าหมาด ๆ เช็ดให้

เรียบร้อยใช้เครื่องมือขูดและตกแต่งดินขูดทิ้งไว้ให้แห้งน ามาตกแต่งให้เรียบร้อย 

ขั้นประเมินผล 

 1. ครูให้นักเรียนท าแบบประเมินความรู้หลังเรียน  

2. ครูกล่าวชื่นชมและให้ก าลังใจแก่นักเรียนในการปฏิบัติงานครั้งต่อไป 

3. ครูตรวจให้คะแนนประเมินผลงานนักเรียน 

4. ครูวัดความสามารถของนักเรียนในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

5. ครูให้นักเรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนในครั้งน้ี 

ข้อควรระวัง 

 1. ตรวจสอบน้ าสลิปที่จะน ามาใช้มีลักษณะเป็นสายยามเทลงแม่พิมพ์ 

 2. ขณะรอให้ดินแห้ง ควรดูบ่อยๆ ทุกๆ  5 นาที เพื่อดูขนาดความหนาของดิน 

 3. การใช้เครื่องมือขูดและตกแต่งดินขูดเช็ดให้เรียบร้อยในขณะดินแห้งหมาดๆ 

ข้อเสนอแนะ 

1. ผลิตภัณฑ์ที่ขึ้นรูปวิธีน้ีควรเป็นผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ในครัว  

2. น้ าสลิปที่เทเป็นสายยามดินผ่านการร่อนละเอียดมีการผสมกวนให้ข้นมีความเหนียวตามต้องการ 

3. เม่ือท ากิจกรรมเสร็จสิ้นแล้วนักเรียนช่วยกันเก็บอุปกรณ์และท าความสะอาดพื้นที่การท างานให้ 

เรียบร้อย 

 

สื่อการเรียนรู้ 

1. ใบงาน 

2. ตัวอย่างผลงาน 

3. ใบความรู้ 

4. สื่อวีดีทัศน์ 
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วัสดุ – อุปกรณ์ 

 1. ดินเหนียว 

 2. น้ าดิน 

 3. แม่พิมพ์ 

 4. มีด 

 5. ฟองน้ า 

 6. พู่กัน 

 7. เครื่องมือขูดดิน-ตกแต่งดิน 

 8. แปรงขนอ่อน 

 9. เชือกรัด 

 

แหล่งการเรียนรู้ 

 1. ศูนย์การเรียนรู้งานเครื่องปั้นดินเผาตามวิถ๊ชีวิตพอเพียง 

 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 1. การวัดผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการท่ีใช้ เครื่องมือท่ีใช้ 

ด้านความรู้(K) 

นักเรียนรู้ขั้นตอนการขึ้นรูปด้วยวิธี

หล่อ 

1. ทดสอบความรู้ก่อนเรียน 

2. ทดสอบความรู้หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 

ด้านทักษะกระบวนการ(P) 

นักเรียนมีทักษะและเทคนิคในการใช้

วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้น

ในการขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ 

1.ให้นักเรียนขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อลงใน

แม่พิมพ์ 

-แบบประเมินผลงาน 

ด้านจิตพิสัย(A) 

นักเรียนเห็นคุณค่า ความส าคัญ

ประโยชน์ที่ได้รับ และภาคภูมิใจใน

ผลงานที่ตนเองสร้างขึ้น 

1. สรุปความรู้และ ประโยชน์ที่ได้รับ -แบบวัดความสามารถ 
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 2. การประเมินผล 

  เกณฑ์การให้คะแนน 

กิจกรรมท่ี 5 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีหล่อ 

 

เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. ความสวยงาม มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดินเผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ดีมาก 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดินเผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ดี 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดินเผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ด

เล็กน้อย 

มีองค์ประกอบของ

งานเครื่องปั้นดินเผา

การเป็นรูปทรงเป็น

ศิลปะความงามและ

ความมีฝีมือได้ไม่ดี 

2. ความสะอาด ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ดีมาก 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ดี 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้เล็กน้อย 

ผลงานมีความสะอาด

เรียบร้อยและท า

ความสะอาดพื้นที่ใน

การท างานได้ไม่ดี 

3. ตกแต่งชิ้นงาน

เพิ่มเติมด้วยเทคนิค

วิธีการขึ้นรูปต่างๆ  

มีการน าทักษะวิธีการ

ขึ้นรูปวิธีต่างๆ มา

ใช้ได้ดีมาก 

มีการน าทักษะวิธีการ

ขึ้นรูปวิธีต่างๆ มา

ใช้ได้ดี 

มีการน าทักษะวิธีการ

ขึ้นรูปวิธีต่างๆ มาใช้

เล็กน้อย 

มีการน าทักษะวิธีการ

ขึ้นรูปวิธีต่างๆ ไม่มี

การน ามาใช้ 

4. ความสมบูรณ์ของ

ผลงาน 

การขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ

เกิดการสมบูรณ์ได้ดี

มาก 

การขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ

เกิดการสมบูรณ์ได้ดี 

การขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ

เกิดการสมบูรณ์ได้

เล็กน้อย 

การขึ้นรูปด้วยวิธีหล่อ

เกิดการสมบูรณ์ได้ไม่

ด ี

 

 เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 4 ดีมาก   3 ด ี  2 พอใช้  1 ควรแก้ไข 

 การผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

สรุป   ผ่าน  ไม่ผ่าน  

 

 บันทึกก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ............................................................................................................................. .............................................................

...................................................................... ............................................................................................................................. ....

............................................................................................................................. ..........................................................................  

   ผ่าน  ไม่ผ่าน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 
เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผา 

กิจกรรมท่ี 1 ความรู้ท่ัวไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน นวดดิน 

ค าชี้แจง  แบบทดสอบฉบบันี้เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ านวน 50 ข้อ 

โดยให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่ถูกทีสุ่ดเพียงข้อเดียว เขียนหมายเลขลง ในกระดาษค าตอบ   

ภายใน 40 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การนวดดิน เตรียมดิน มีหลักการส าคัญในข้อใดถูกต้องที่สุด 

 1. เพื่อให้เน้ือดินผสมเป็นเน้ือเดียวกัน 

 2. เพื่อให้เน้ือดินมีความเหนียว 

 3. เพื่อไล่ฟองอากาศที่อยู่ในดิน 

 4. ถูกทุกข้อ 

 

2. ประเภทของการนวดดิน ข้อใดถูกต้องที่สุด 

 1. นวดด้วยมือ นวดด้วยเครื่อง 

 2. นวดบนไม้อัด นวดบนปูนปลาสเตอร์ 

 3. นวดด้วยมือบนพื้น นวดด้วยไม้นวด บนพื้น 

 4. นวดผสมน้ า นวดผสมทราย 

 

3. การนวดดินด้วยมือ นวดบนวัสดุใดดูดซับน้ าในดินได้ดีที่สุด 

 1. นวดบนผ้า 

 2. นวดบนไม้ 

 3. นวดบนปูนปลาสเตอร์ 

 4. นวดบนพลาสติก 

 

4. ถ้าโต๊ะนวดดินไม่มี ควรนวดดินบนอุปกรณ์ใด เหมาะสมที่สุด 

 1. แผ่นไม้ 

 2. แผ่นฟิวเจอร์บอร์ด 

 3. ผ้าปูโต๊ะพลาสติก 

 4. แผ่นปูนปลาสเตอร์ 

5. การนวดดินก่อนขึ้นรูป ควรนวด จ านวนก่ีครั้ง 

 1. 50 ครั้งขึ้นไป 

 2. 100 ครั้งขึ้นไป 

 3. 200 ครั้งขึ้นไป 

 4. ก่ีครั้งก็ได้ตามความพอใจ 

6. หลักส าคัญในการตรวจสอบเน้ือดิน คืออะไร 

 1. ความเหนียวของดิน 

 2. ความพรุนตัว 

 3. การหดตัวของดิน 

 4. ถูกทุกข้อ 

 

7. การตรวจสอบ ความเหนียวของดิน ควรตรวจด้วยวิธีการใด ข้อใด 

ถูกต้องที่สุด 

 1. คลึงดิน พับดิน กดดิน ไปมา 

 2. คลึงดิน เป็นแผ่นแบนๆ 

 3. คลึงดิน เป็นเส้นกลม ขนาดเท่ากับดินสอ 

 4. คลึงดินเป็นก้อนกลมใหญ่ แล้วกดเป็นชิ้นเล็ก 

8. การตรวจสอบ ความพรุนตัว ควรตรวจสอบด้วยวิธีการใด ข้อใด 

ถูกต้องที่สุด 

 1. แช่น้ า -> นวด -> เผา 

 2. ผึงให้แห้ง -> แช่น้ า -> เผา 

 3. เผา -> แช่น้ า -> ชั่งน้ าหนัก 

 4. ชั่งน้ าหนัก –> เผา -> แช่น้ า 

9. การตรวจสอบ การหดตัวของดิน ข้อใดถูกต้องที่สุด 

 1. ดินเหนียวมากหดตัวมาก 

 2. ดินผสมน้ ามากเหลวมาก 

 3. ดินผสมทรายมากเหนียวมาก 

 4. ดินเหนียวมากหดตัวน้อย 
10. ดินตากแห้งส่วนใหญ่ มีการหดตัวก่ีเปอร์เซ็นต์ 

 1. 1-5 เปอร์เซ็นต์ 

 2. 5-10 เปอร์เซ็นต์ 

 3. 5-12 เปอร์เซ็นต์ 

 4. 8-12 เปอร์เซ็นต์ 
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กิจกรรมท่ี 2 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธบีีบหรือวิธีอิสระ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบ ควรน าดินชนิดใดมาขึ้นรูป 

 1. ดินผสมทราย 

 2. ดินเหนียวจากล าคลอง 

 3. ดินที่ผ่านการนวดให้ไม่มีฟองอากาศ 

 4. ดินเหนียวเน้ือละเอียดไม่มีเศษหิน 

2. วิธีขึ้นรูป ด้วยวิธีบีบหรืออิสระมีก่ีวิธี 

 1. 2 วิธี 

 2. 3 วิธี 

 3. 4 วิธี 

 4. 5 วิธี 

3. วิธีบีบไม่จ าเป็นต้องใช้วัสดุอุปกรณ์ใด 

 1. เครื่องมือปั้น 

 2. แป้นหมุน 

 3. ฟองน้ า 

 4. แม่พิมพ์ 

4. ลักษณะการขึ้นรูปวิธีบีบแบบใดใช้มือกด 

1.         2.   

3.            4.   

 

5. ลักษณะการขึ้นรูปวิธีบีบแบบใดใช้ดินปั้นแปะตกแต่ง

เพิ่มเติมบนรูปทรง 

1.          2.  

3. 4.  

6. การขึ้นรูปวิธีบีบหรือวิธีอิสระข้อใดไม่นิยมขึ้นรูปด้วยวิธีการน้ี 

1.         2.      

3.      4.  

7. การขูดหรือตกแต่งลวดลายควรใช้เครื่องมือในข้อใด 

 1. ฟองน้ า 

 2. เครื่องมือปั้น 

 3. ผ้า 

 4. พู่กัน 

 

8. ฟองน้ า มีความส าคัญในขั้นตอนการขึ้นรูปวิธีบีบหรือ อิสระอย่างไร 

 1. ใช้ท าพื้นผิวให้ขรุขระ 

 2. น าไปชุบน้ าเช็ดน้ า 

 3. ใช้ฟองน้ าหมาดๆเช็ดผิวดิน 

 4. ไม่มีความส าคัญในขั้นตอนน้ี 

 

9. การปั้นกระถางต้นไม้จ๋ิว   ควรปั้นด้วยวิธีใดเหมาะสมที่สุด 

 1. บีบด้วยมือ 

 2. ขุดด้วยเครื่องมือ 

 3. กดบนแม่พิมพ์ 

 4. ขดเป็นเส้น 

10. น้ิวใดมีส่วนช่วยในการขึ้นรูปวิธีบีบหรือวิธีอิสระมากที่สุด 

 1. น้ิวชี้ 

 2. น้ิวนาง 

 3. น้ิวกลาง 

 4. น้ิวโป้ง 
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กิจกรรมท่ี 3 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธขีด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การขดดินควรขดดินให้มีลักษณะแบบใดเพื่อน าไปขึ้นรูป 

 1. 

 

 2. 

 

 3. 

 

 4. 

 

2. การคลึงดินเป็นเส้นกลมควรคลึงให้มีขนาดเท่ากับสิ่งของชนิดใด 

 1. หลอด 

 2. ดินสอ 

 3. ท่อน้ าปะปา 

 4. เชือก 

ดูภาพจากตัวเลือกแล้วใชต้อบค าถามข้อ 3-5 

1.  2.  

3.  4.  

3. ภาพใดเป็นภาพในการขึ้นรูปวิธีขด ขั้นตอนแรก 

 1. ภาพที่ 1     2. ภาพที่ 2 

 3. ภาพที่ 3              4. ภาพที่ 4 

4. ภาพใดเป็นภาพการเชื่อมเส้นก่อนขดดิน  

 1. ภาพที่ 1     2. ภาพที่ 2 

 3. ภาพที่ 3              4. ภาพที่ 4 

5. ภาพใดเป็นภาพสิ่งที่ช่วยในการติดดินเข้าด้วยกัน 

 1. ภาพที่ 1    2. ภาพที่ 2 

 3. ภาพที่ 3    4. ภาพที่ 4 
 

6. จากภาพข้อใด คือ ดินที่ ควร น ามาขดขึ้นรูป 

1. 2.  

3.   4.  

7. น้ าสลิป มีส่วนช่วยในเรื่องใด ข้อใดถูกต้องที่สุด 

 1. ช่วยท าให้ผิวเรียบ 

 2. ช่วยท าให้ดินไม่แห้ง 

 3. ช่วยเชื่อมดินให้ต่อติดกัน 

 4. ช่วยอุดรูร่องดิน 

8. ข้อใดคือสาเหตุท าให้ดินเกิดเส้นรอยแตก 

 1. ดินเหนียวเกินไป 

 2. ดินต้องการน้ าหรือน้ าดินช่วย 

 3. ดินโดนลมมากเกินไป 

 4. ดินแห้งเกินไป 

9. เม่ือขึ้นรูปวิธีขดเสร็จเรียบร้อย ควรปฏิบัติขั้นตอนใดต่อไป 

 1. ผึ่งให้แห้งสนิทแล้วจึงน าไปเผา 

 2. ชุปด้วยน้ าดินทั้งชิ้น 

 3. ใช้พู่กันทาด้วยน้ าดินใส 

 4. ใช้ฟองน้ าหมาดเช็ดให้ทั่วชิ้นงาน 

 
10. จากภาพ คือ ขั้นตอนใดในการขึ้นรูปวิธีขด 

 1. เชื่อมดิน         2. ทาน้ าดิน 

 3. เจาะผิวดิน         4. ท าให้ดินติดกัน 
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กิจกรรมท่ี 4 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธแีผ่น 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การออกแบบชิ้นงาน การขึ้นรูปวิธีแผ่น ควรออกแบบให้มี

ลักษณะใด 

 1. รูปสัตว์ต่างๆ 

 2. รูปทรงเรขาคณิต 

 3. รูปร่าง 

 4. ถ้วย ชาม เครื่องใช้ต่างๆ 

2. อุปกรณ์ที่ส าคัญในการขึ้นรูปวิธีแผ่นคือข้อใด 

 1. มีดตัดดิน  

2. เครื่องมือปั้น 

 3. ไม้คลึงดิน  

4. ผ้ารองดิน 

3. การรีดดินให้เป็นแผ่นควรใช้อุปกรณ์ใดช่วยก าหนดความหนา 

 1. ไม้บรรทัด  

2. เศษหิน 

 3. แผ่นกระเบื้อง  

4. ขอนไม้ 

4. การขึ้นรูปวิธีแผ่น เม่ือท าการออกแบบชิ้นงานเรียบร้อยแล้ว 

ควรท าสิ่งใด หลัง เตรียมดิน 

 1. รีดดินให้เป็นแผ่น 

 2. ตัดกระดาษแข็งตามแบบ 

 3. ตัดดินตามแบบ 

 4. นวดดินให้ไม่มีฟองอากาศ 

5. การสร้างลวดลายบนชิ้นงานข้อใดสามารถท าได้ทันทีขณะ

กลิ้งดิน 

 1. ปั้นแปะ  

2. ขูดขีด 

 3. ลายผ้า   

4. เพ้นท์สี 

6. หลังการเชื่อมดินให้ติดกันทุกครั้ง ควรท าสิ่งใด 

 1. รอให้แห้ง วางบนแผ่นปูน 

 2. ใช้กระดาษหนังสือพิมพ์รองพื้นชิ้นงาน 

 3. ใช้ฟองน้ าเช็ดให้เรียบร้อย 

 4. ใช้เครื่องมือปั้นขูดหรือตกแต่ง 

 
 

7. ดินที่รีดเป็นแผ่นเสร็จแล้ว ควรท าสิ่งใด 

 1. ตัดดินตามแบบ 

 2. ใช้ฟองน้ าเช็ด 

 3. รอให้ดินหมาด 

 4. รอให้ดินแห้ง 

8. การตกแต่งลวดลายให้เป็นรูปทรง 3 มิติ ควรท าด้วย

วิธีการใด 

 1. ใช้เครื่องมือปั้นขุดดินให้เกิดลวดลาย 

 2. กดพิมพ์ตัวอักษรบนชิ้นงาน 

 3. ปั้นตุ๊กตาแปะบนชิ้นงาน 

 4. น าใบไม้มาทาบบนชิ้นงาน 

ภาพประกอบการตอบค าถามข้อ 9-10 

1. 2.  

3. 4.  

9. ให้นักเรียนเรียงอันดับ การขึ้นรูปวิธีแผ่น ให้ถูกต้อง 

 1.  1  2  3  4 

 2.  2  3  4  1 

 3.  3  4  1  2 

 4.  1  4  2  3 

10. จากภาพข้อใด คือ การตัดดิน 

 1. ภาพที่ 1 

 2. ภาพที่ 2 

 3. ภาพที่ 3 

 4. ภาพที่ 4 
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กิจกรรมท่ี 5 การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธหีล่อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การขึ้นรูปวิธีหล่อ สิ่งส าคัญของการหล่อ คืออะไร 

 1. แม่พิมพ์ 

 2. น้ าสลิป 

 3. ดินเหนียวแห้ง 

 4. การผสมน้ าดิน 

 

2. แม่พิมพ์ ที่ใช้ในการหล่อท าจากวัตถุดิบข้อใด 

 1. ยางพารา 

 2. ปูนซีเมน 

 3. ไม้แกะสลัก 

 4. ปูนปลาสเตอร์ 

 

3. การขึ้นรูปวิธีหล่อ ส่วนใหญ่นิยมน ามาสร้างสรรค์ผลงาน

เครื่องปั้นดินเผาเป็นผลิตภัณฑ์อะไรข้อใดถูกต้องมากที่สุด 

 1. โอ่งมังกร งานปั้นลอยตัว เครื่องสุขภัณฑ์ 

 2. กระถางต้นไม้ กระเบื้องปูพื้น จานเปล 

 3. ถ้วย ชาม แก้ว 

 4. แจกัน ตุ๊กตา ชุดกาแฟ 

 

4. ก่อนการเทน้ าดินออกจากแม่พิมพ์ มีวิธีการสังเกตอย่างไร 

 1. จับเวลา 10-15 นาที 

 2. น้ าดินยุบตัวจากแม่พิมพ์ 1-1.5 ซม. 

3. สังเกตดินเกาะปากพิมพ์มีความหนาตามที่

ต้องการ 

 4. เทน้ าดินออกทันทีหลังหยอดน้ าดิน 

 

5. น้ าสลิป ที่ดีควรเป็นอย่างไร 

 1. ไม่ตกตะกอนง่าย 

 2. ดินลอยตัวดี 

 3. มีลักษณะเป็นสายยาม 

 4. ถูกทุกข้อ 
 

6. น้ าสลิป มีส่วนช่วยในเรื่องใดในการขึ้นรูปวิธีอ่ืนๆ ข้อใด

ถูกต้องที่สุด 

 1. ช่วยท าให้ผิวเรียบ 

 2. ช่วยท าให้ดินไม่แห้ง 

 3. ช่วยเชื่อมดินให้ต่อติดกัน 

 4. ช่วยอุดรูร่องดิน 

7. น้ าดินที่น ามาใช้ในการหล่อมีชื่อเรี่ยกว่าอย่างไร 

 1. โคลน 

 2. ดินเหนียว 

 3. ดินเหลว 

 4. น้ าสลิป 
 

8. อัตราส่วนในการผสมน้ าดินข้อใดถูกต้องที่สุด 

 1. ดิน 100 / น้ า 20 

 2. ดิน 200 / น้ า 50 

 3. ดิน 35 / น้ า 100 

 4. ดิน 100 / น้ า 38 

 

 

9. การขึ้นรูปวิธีหล่อ เครื่องมือปั้นต่างๆ มีการน ามาใช้ขุด

และตกแต่งเป็นขั้นตอนแรกในขั้นตอนใด 

 1. เม่ือต้องการตกแต่งลวดลาย 

 2. เม่ือชิ้นงานแห้งสนิท 

 3. เม่ือแกะออกจากแม่พิมพ์ 

 4. เม่ือเช็คด้วยฟองน้ า 

 

10. สายลัดแม่พิมพ์ปูนปลาสเตอร์ สามารถน าวัสดุเหลือใช้

วัสดุอะไรมาลัดแทนเชือกได้ดีที่สุด 

 1. เศษผ้า 

 2. เศษหนัง 

 3. เศษยางรถยนตร์ 

 4. เศษเชือกฟาง 
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กระดาษค าตอบ 

ชื่อ.....................................................................................ชั้น.....................เลขที่..................... 

ให้นักเรียนเขียนค าตอบที่ถูกต้องที่สุดลงในช่องว่าง 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมท่ี 4 กิจกรรมท่ี 5 

1.   1.    1.    1.    1.    

2.   2.    2.    2.    2.   

3.   3.    3.     3.    3.    

4.   4.    4.    4.    4.    

5.   5.    5.    5.    5.    

6.   6.    6.    6.    6.    

7.   7.    7.    7.    7.    

8.   8.    8.    8.    8.    

9.   9.     9.    9.    9.    

10.  10.   10.   10.   10.   
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216 
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218 
 

เฉลยสื่อการเรียนรู้ เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผา 

ใบความรู้ที่ 1 

- นวดดินเพื่อ/ให้เนือ้ดินผสมเป็นเนือ้เดียวกัน ไล่ฟองอากาศและเศษขยะที่อยู่ในดินออกไป 

- ก่อนปั้นทกุครั้งท าไม่ต้องนวดดิ/เพือ่การเตรียมพรอ้มเพื่อข้ึนรูปต่างๆ 

- ขณะนวดดินด้วยมือควรสังเกตสิ่งใด/เศษขยะ กรวด หิน 

ใบความรู้ที่ 2 

- การปั้นแบบอสิระ,การข้ึนรูปวิธีบบี หรอื วิธีอิสระ 

- การใช้มือ/ใช้มือบบีหรือกดข้ึนเป็นรูปทรงตามต้องการ 

 1.1 ปั้นดินเป็นก้อนกลม 

 1.2 ใช้หัวแม่มือกดหรอืบีบ 

 1.3 บีบหรือกดใหเ้ป็นรูปทรง 

 1.4 ปรับรูปทรงโดยการบีบหรือกด 

 1.5 เจาะดินก่อนแปะดินเพิม่เติม 

 1.6 ใช้เครื่องมือตกแต่งดิน 

     - การใช้เครื่องมือปั้นขุด ขูด ดิน 

 2.1 ปั้นดินเป็นก้อนกลม สี่เหลี่ยม หรอืทรงกระบอก ฯลฯ 

 2.2 ใช้เครื่องมือขุดเจาะเนือ้ดิน 

 2.3 ใช้เครื่องมือขุดให้ได้ขนาดตามต้องการ 

 2.4 ใช้เครื่องมือตกแต่ง 

 2.5 เช็ดผิวดินด้วยฟองน้ า 

- การเช่ือมดิน 

1. เช่ือมดินด้วยเนื้อดินในตัวเอง 

2. เช่ือมประสานด้วยน้ าสลิป 
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3. เช่ือมประสานโดยการเพิ่มเนือ้ดิน 

- การตกแต่งผิวงาน 

1. ผ่านการเผาดิบ ใช้กระดาษทรายขัด 

2. ไม่ผ่านการเผาดิบ ใช้ฟองน้ าหมาดๆลบูให้เรียบ 

- การผึ่ง 

1. ผึ่งในร่ม 

2. ใช้ไม้หนุนให้ลอยห่างพื้น 

ใบความรู้ที่ 3 

- วัสดุอุปกรณ์ที่ส าคัญ/น้ าสลิป พู่กัน เพื่อใช้เช่ือมประสานดิน 

- (นักเรียนแสดงความคิดเห็น) 

1. นวดดินไล่ฟองอากาศ 

2. แบ่งดิน บีบดิน 

3. ตัดดิน สร้างฐาน 

4. ใช้มีดเจาะดิน 

5. คลึงดินเป็นเส้นกลม 

6. ทาน้ าสลปิบนฐานทีเ่จาะเตรียมไว้ 

7. ใช้มือกดเส้นดินบนฐาน 

8. เจาะดิน ทาน้ าสลิป เพื่อเช่ือมดิน 

การต่อเส้นขด 

- ตัดดินเฉียงประมาณ 45 องศา 

- ใช้อุปกรณ์ใบมีด หรือ วัตถุที่มีปลายแหลมเจาะดิน 

- ใช้พู่กันทาบรเิวณที่ต้องการ เช่ือมต่อดิน 

-  
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ใบความรู้ที่ 4 

- ภาพถาด 

- ภาพแก้ว 

- ภาพพิมพ์ปูนปลาสเตอร ์

- แป้นหมุน 

- ไม้คลึง 

ใบความรู้ที่ 5 

- สายยาม คือ น้ าดินที่ผ่านการผสมได้ที่แล้ว เมื่อเทจากที่สงู จะไหลเช่ือมกันเป็นสายยาม 

- 1,16,8,10 

- 9,3,7,12 

- 2,13,5,15 

- 6,11,4,14 

- What’s this? นี่คืออะไร/แม่พิมพ ์

- What are you doing? ท าจากอะไร/ปูนปลาสเตอร ์

- Why? ท าไม/หล่อน้ าดินให้คงรูป 

- ข้อดี/ดูดซับน้ าในดินท าให้แห้งเร็ว 

- ข้อเสีย/ใน 1 วันสามารถท าได้ไม่มากถ้าพมิพ์มีความช้ืนมากการหล่อน้ าสลปิแบบกลวง/เทน้ าดินลงไป

ให้เต็มแล้วเทออกมา 

- สิ่งส าคัญของการหล่อ คือ น้ าสลิป 

- เกิดข้ึนได้อย่างไร/น าดินมาบดละเอียดผสมน้ า ผสมโซเดียมสิลเิกตกวนใหเ้ข้ากัน จนข้นไม่ตกตะกอน  
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ภาคผนวก จ 

เครื่องมือที่ใช้วัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

1. แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรือ่ง การข้ึนรปูผลิตภัณฑ์เครือ่งปั้นดินเผา 

2. แนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

3. เกณฑ์ประเมินความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

     4. คะแนนเฉลี่ยจากแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองรายบุคคล 

     5. คะแนนเฉลี่ยจากแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองรายข้อ 
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แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผา  

ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสรา้งองค์ความรู้ด้วยตนเอง

กิจกรรม เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

ระดับคะแนน 
5 4 3 2 1 

1. ขั้นเตรียมการ 
   1.1 ทบทวนความรู้เดิม 
   1.2 เข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู ้
   1.3 เตรียมความพร้อมของผู้เรียน 

     

2. ขั้นก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ 
   2.1 แบ่งกลุ่มค้นคว้าระดมสมอง 
   2.2 เสนอหัวข้อและแนวคิด 

     

3. ขั้นสรา้งผลงาน 
   3.1 แลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู ้
   3.2 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือ 
   3.3 น าเสนอผลงาน 

     

4. ขั้นประเมินผล 
   4.1 ผลงานทีผู่้เรียนสร้างขึ้น 
   4.2 การสร้างองค์ความรูผ้่านเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
   (Facebook : Ceramicsdp2watnoinai) 

     

 

ระดับคะแนนดังนี ้

      ระดับ 5 คะแนน หมายถึง คุณภาพดีมาก 

   ระดับ 4 คะแนน หมายถึง คุณภาพดี 

   ระดับ 3 คะแนน หมายถึง คุณภาพปานกลาง 

   ระดับ 2 คะแนน หมายถึง คุณภาพต้องปรบัปรุง 

   ระดับ 1 คะแนน หมายถึง คุณภาพใช้ไม่ได้ 
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แนวคิดรูปแบบการเรยีนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ตาราง  องค์ประกอบการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ขั้นการสอน องค์ประกอบการสอน 

1. ขั้นเตรียมการ -ครูสอบถามประสบการณ์เดิม ทีผู่้เรียนเคยปฏิบัติ มี

ข้ันตอนการท าอย่างไร โดยครกูระตุ้นให้ผูเ้รียนตอบ

ค าถาม ในใบความรู้ 

1.1 ทบทวนความรู้เดิม 

1.2 เข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู ้ -ครูผู้สอนช้ีแจงข้ันตอนการเรียนการสอน 

จุดประสงค์การเรียนรู้แกผู่้เรียน 

1.3 เตรียมความพรอ้มของผู้เรียน -ครูจัดเตรียมสภาพแวดล้อม เวลาและทุนทรัพยเ์พื่อ

การเรียน ครูแนะน าค าค้นแหลง่สบืค้นข้อมลู การ

เตรียมสื่อการเรียนรู้ สร้างวิดีโอเพื่อการศึกษาผ่าน

ทางเครอืข่ายสังคมออนไลน ์

2. ขั้นก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ -ผู้เรียนจัดกลุ่มในการปฏิบัติกจิกรรม แบ่งแยก

ค้นคว้า หาประเด็นทีส่นใจ ลงมติเห็นชอบร่วมกัน 

เพื่อให้ไดผ้ลงานที่สมบรูณ์ 

2.1 แบ่งกลุม่ค้นคว้าระดมสมอง 

2.2 เสนอหัวข้อและแนวคิด -เสนอเนือ้เรื่อง แนวคิด ที่มาและความส าคัญทีจ่ะ

สร้างผลงาน 

3. ขั้นสรา้งผลงาน -ผู้เรียนเผชิญสถานการณ์จรงิเพือ่ใหผู้้เรียนได้มี

ปฏิสัมพันธ์กบัแหล่งความรู้ ศึกษาและเกบ็เกี่ยว

ประสบการณ์ตรง ปฏิบัติและสร้างผลงาน ร่วมกัน

แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า 

-ผู้เรียนโพสข้อความอธิบายแนวคิด อัพโหลดรูปภาพ

ผลงานหรือวิดีโอ ผ่านเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

3.1 แลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู ้

3.2 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือ -ผู้เรียนบอกถึงประสบการณ์เรียนรู้และอุปสรรคจาก

การปฏิบัตงิานให้ความช่วยเหลือเพื่อนร่วมกลุม่หรือ

เพื่อนร่วมช้ันได ้

-ผู้เรียนแตล่ะคนสรุปผลการปฏิบัติงาน จากการหา

ความรู้นอกช้ันเรียน เพื่อพฒันาผลงาน 
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ขั้นการสอน องค์ประกอบการสอน 

3.3 น าเสนอผลงาน -วิเคราะห์อภิปรายผลงาน โดยใช้เทคนิคแผนผังทาง

ปัญญา 

-เผยแพรผ่ลงานผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน ์

4. ขั้นประเมินผล -ประเมินจากรูปแบบผลงานทีผู่้เรียนสร้างขึ้น 

-แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน 4.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ตาราง  แนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
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เกณฑ์ประเมินความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผา  

เกณฑ์ประเมิน 5 คะแนน 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. ขั้นเตรียมการ 
   1.1 ทบทวนความรู้เดิม 
   1.2 เข้าใจจุดประสงค์การ
เรียนรู ้
   1.3 เตรียมความพร้อมของ
ผู้เรียน 

นักเรียน
ทบทวน

ความรู้เดิม
จากใบ

ความรู้ตอบ
ค าถามข้อ
ค าตอบ

สอดคล้องกบั
เนื้อหามาก

ที่สุด 

นักเรียน
ทบทวน

ความรู้เดิม
จากใบ

ความรู้ตอบ
ค าถามข้อ
ค าตอบ

สอดคล้องกบั
เนื้อหามาก 

นักเรียน
ทบทวน

ความรู้เดิม
จากใบ

ความรู้ตอบ
ค าถามข้อ
ค าตอบ

สอดคล้องกบั
เนื้อหาปาน

กลาง 

นักเรียน
ทบทวน

ความรู้เดิม
จากใบ

ความรู้ตอบ
ค าถามข้อ
ค าตอบ

สอดคล้องกบั
เนื้อหาน้อย 

นักเรียน
ทบทวน

ความรู้เดิม
จากใบ

ความรู้ตอบ
ค าถามข้อ
ค าตอบ

สอดคล้องกบั
เนื้อหาน้อย

ที่สุด 
 
 
 

2. ขั้นก าหนดกิจกรรมและ
หัวข้อ 
   2.1 แบ่งกลุ่มค้นคว้าระดม
สมอง 
   2.2 เสนอหัวข้อและแนวคิด 

นักเรียนทุก
คนศึกษา 

สืบค้น ข้อมูล 
จากสือ่การ

เรียนรู้ 
แบ่งกลุ่ม 

ค้นคว้าทุกคน
ในกลุ่มเกิด

การเรียนรู้ใน
การท างาน

ร่วมกัน 

นักเรียนส่วน
ใหญ่ศึกษา 

สืบค้น ข้อมูล 
จากสือ่การ

เรียนรู้ 
แบ่งกลุ่ม 

ค้นคว้าเกิด
การเรียนรู้ใน
การท างาน

ร่วมกัน 

นักเรียนบาง
คนศึกษา 

สืบค้น ข้อมูล 
จากสือ่การ

เรียนรู้ 
แบ่งกลุ่ม 

ค้นคว้าเกิด
การเรียนรู้ใน
การท างาน

ร่วมกัน 

นักเรียนส่วน
ใหญ่ไม่ศึกษา 
สืบค้น ข้อมูล 
จากสือ่การ

เรียนรู้ 
แบ่งกลุ่ม 

ค้นคว้าทุกคน
ในกลุ่มไมเ่กิด
การเรียนรู้ใน
การท างาน

ร่วมกัน 

นักเรียนไมม่ี
การศึกษา 

สืบค้น ข้อมูล 
จากสือ่การ

เรียนรู้ 
แบ่งกลุ่ม 

ค้นคว้าทุกคน
ในกลุ่มไมเ่กิด
การเรียนรู้ใน
การท างาน

ร่วมกัน 
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เกณฑ์การประเมิน 5 คะแนน 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

3. ขั้นสรา้งผลงาน 
   3.1 แลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปัน
ความรู้ 
   3.2 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือ 
   3.3 น าเสนอผลงาน 

นักเรียนมี
ความ

กระตือรือร้น 
มุ่งมั่นในการ
ท างาน มีการ
แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ให้
ค าแนะน า
ช่วยเหลือ

ร่วมกันมาก
ที่สุด 

นักเรียนมี
ความ

กระตือรือร้น 
มุ่งมั่นในการ
ท างาน มีการ
แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ให้
ค าแนะน า
ช่วยเหลือ

ร่วมกันมาก 

นักเรียนมี
ความ

กระตือรือร้น 
มุ่งมั่นในการ
ท างาน มีการ
แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ให้
ค าแนะน า
ช่วยเหลือ

ร่วมกันปาน
กลาง 

นักเรียนมี
ความ

กระตือรือร้น 
มุ่งมั่นในการ
ท างาน มีการ
แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ให้
ค าแนะน า
ช่วยเหลือ

ร่วมกันน้อย 

นักเรียนไมม่ี
ความ

กระตือรือร้น 
มุ่งมั่นในการ
ท างาน มีการ
แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ให้
ค าแนะน า
ช่วยเหลือ

ร่วมกันน้อย
ที่สุด 

 
 
 
 

4. ขั้นประเมินผล 
   4.1 ผลงานทีผู่้เรียนสร้างขึ้น 
   4.2 การสร้างองค์ความรูผ้่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์
   (Facebook : 
Ceramicsdp2watnoinai) 

นักเรียน
สามารถสร้าง
ผลงานด้วย
ตนเอง และ 

สามารถ
วิเคราะห์ 
ถ่ายทอด
ความรู้แก่
ผู้อื่นได้มาก

ที่สุด 

นักเรียน
สามารถสร้าง
ผลงานด้วย
ตนเอง และ 

สามารถ
วิเคราะห์ 
ถ่ายทอด
ความรู้แก่
ผู้อื่นได้มาก 

นักเรียน
สามารถสร้าง
ผลงานด้วย
ตนเอง และ 

สามารถ
วิเคราะห์ 
ถ่ายทอด
ความรู้แก่

ผู้อื่นได้ปาน
กลาง 

นักเรียน
สามารถสร้าง
ผลงานด้วย
ตนเอง และ 

สามารถ
วิเคราะห์ 
ถ่ายทอด
ความรู้แก่

ผู้อื่นได้น้อย 

นักเรียนไม่
สามารถสร้าง
ผลงานด้วย
ตนเอง และ 

สามารถ
วิเคราะห์ 
ถ่ายทอด
ความรู้แก่

ผู้อื่นได้น้อย
ที่สุด 
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1. ขั้นเตรียมการ 

การประเมินผล การทบทวนความรูเ้ดิม 

เกณฑ์ประเมิน  
ประเด็นการ

ประเมิน 
5 (ดีมาก) 4 (ดี) 3 (พอใช้) 2 (ควร

ปรับปรงุ) 
1 (ไม่ตอบ
ค าถาม) 

กิจกรรมที่ 1 ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

มากที่สุด 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง
มากตามล าดับ

คะแนน 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

พอใช้ตามล าดับ
คะแนน 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

น้อยที่สุด 

ไม่ตอบ
ค าถามใบ
ความรู้ 

กิจกรรมที่ 2 ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

มากที่สุด 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง
มากตามล าดับ 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

พอใช้ตามล าดับ
คะแนน 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

น้อยที่สุด 

ไม่ตอบ
ค าถามใบ
ความรู้ 

กิจกรรมที่ 3 ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

มากที่สุด 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง
มากตามล าดับ 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

พอใช้ตามล าดับ
คะแนน 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

น้อยทีสุ่ด 

ไม่ตอบ
ค าถามใบ
ความรู้ 

กิจกรรมที่ 4 ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

มากที่สุด 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง
มากตามล าดับ 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

พอใช้ตามล าดับ
คะแนน 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

น้อยที่สุด 

ไม่ตอบ
ค าถามใบ
ความรู้ 

กิจกรรมที่ 5 ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

มากที่สุด 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง
มากตามล าดับ 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

พอใช้ตามล าดับ
คะแนน 

ตอบค าถามใบ
ความรู้ถูกต้อง

น้อยที่สุด 

ไม่ตอบ
ค าถามใบ
ความรู้ 
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2. ขั้นก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ 

การประเมินผล กิจกรรมกลุ่ม 

เกณฑ์ประเมิน  
ประเด็นการ

ประเมิน 
5(ดีมาก) 4(ดี) 3(พอใช้) 2(ควรปรบัปรุง) 1(ใช้ไม่ได้) 

การแบ่งกลุม่ 
นวดดิน 

การน าเสนอมี
การวิเคราะห์
ข้ันตอน มี

ความต่อเนื่อง 
สามารถเข้าใจ

ได้ดีมาก 

การน าเสนอมี
การวิเคราะห์

ข้ันตอน มีความ
ต่อเนื่อง 

สามารถเข้าใจ
ได้ดี 

การน าเสนอมี
การวิเคราะห์

ข้ันตอน มีความ
ต่อเนื่อง 

สามารถเข้าใจ
ได้พอใช้ 

การน าเสนอมี
การวิเคราะห์

ข้ันตอน มีความ
ต่อเนื่อง 

สามารถเข้าใจ
ควรปรับปรุง 

การน าเสนอ
การวิเคราะห์

ข้ันตอน 
ความต่อเนื่อง
ไม่สามารถ
เข้าใจได ้

การแบ่งกลุม่ 
การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
แนวคิดจาก

สัตว์ชนิดต่างๆ
และขดแก้วมีห ู

การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิด

ได้ดีมาก 

การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดได้

ดี 

การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดได้

พอใช้ 

การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดได้
ควรปรับปรุง 

การน าเสนอ
การวิเคราะห์

ข้ันตอน 
ความต่อเนื่อง
ไม่สามารถ
เข้าใจได ้

การแบ่งกลุม่ 
การหล่อแบบ 

น าเสนอ
เทคนิคที่เคย

ปฏิบัติกิจกรรม
มาประยกุต์ใช้
ในการข้ึนรูปวิธี
หล่อได้ดีมาก 

น าเสนอเทคนิค
ที่เคยปฏิบัติ
กิจกรรมมา

ประยุกต์ใช้ใน
การข้ึนรปูวิธี

หล่อได้ดี 

น าเสนอเทคนิค
ที่เคยปฏิบัติ
กิจกรรมมา

ประยุกต์ใช้ใน
การข้ึนรปูวิธี
หล่อได้พอใช้ 

น าเสนอเทคนิค
ที่เคยปฏิบัติ
กิจกรรมมา

ประยุกต์ใช้ใน
การข้ึนรปูวิธี
หล่อได้ควร
ปรับปรงุ 

การน าเสนอ
การวิเคราะห์

ข้ันตอน 
ความต่อเนื่อง
ไม่สามารถ
เข้าใจได ้
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3. ขั้นสรา้งผลงาน 

การประเมินผล แผนที่ความคิด 

เกณฑ์ประเมิน 
ประเด็นการ

ประเมิน 
5(ดีมาก) 4(ดี) 3(ปานกลาง) 2(ปรบัปรุง) 1(ใช้ไม่ได้) 

กิจกรรมที่ 1  เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง

ความคิดย่อยได้
ชัดเจน การ

น าเสนอมีการ
วิเคราะห์

ข้ันตอน มีความ
ต่อเนื่อง 

สามารถเข้าใจ
ได้ดีมากแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบทุก

ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อยได้
การน าเสนอมี
การวิเคราะห์

ข้ันตอน มีความ
ต่อเนื่อง 

สามารถเข้าใจ
ได้ดี แยก

ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้องมี

จ านวนน้อย
ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย

พอใช้การ
น าเสนอมีการ

วิเคราะห์
ข้ันตอน มีความ

ต่อเนื่อง 
สามารถเข้าใจ
ได้พอใช้ ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ
ยอดหลกัไม่

ถูกต้องไม่ตรง
ประเด็นขยาย

ความคิดย่อยได้
ไม่ถูกต้องแต่ไม่

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
การน าเสนอมี
การวิเคราะห์

ข้ันตอน มีความ
ต่อเนื่อง 

สามารถเข้าใจ
ได้ควรปรับปรงุ 
ไม่สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่

แสดงความคิด
รวบยอดหลัก
ไม่ถูกต้องไม่
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ไม่

ถูกต้องแต่ไม่
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดใช้

ไม่ได้ ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 
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เกณฑ์ประเมิน 
ประเด็นการ

ประเมิน 
5(ดีมาก) 4(ดี) 3(ปานกลาง) 2(ปรบัปรุง) 1(ใช้ไม่ได้) 

กิจกรรมที่ 2 
 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง

ความคิดย่อยได้
ชัดเจน การ

น าเสนอมีการ
บอกทีม่าของ

แนวความคิดได้
ดีมาก แยก

ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบทุก

ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อยได้
การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดได้
ดี แยกประเด็น
หลักประเด็น
รองประเด็น

ย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้องมี

จ านวนน้อย
ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย

พอใช้การ
น าเสนอมีการ
บอกทีม่าของ

แนวความคิดได้
พอใช้ ไม่

สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ
ยอดหลกัไม่

ถูกต้องไม่ตรง
ประเด็นขยาย

ความคิดย่อยได้
ไม่ถูกต้องแต่ไม่

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดได้
ควรปรับปรุง ไม่

สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่

แสดงความคิด
รวบยอดหลัก
ไม่ถูกต้องไม่
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ไม่

ถูกต้องแต่ไม่
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดใช้

ไม่ได้ ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 
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เกณฑ์ประเมิน 
ประเด็นการ

ประเมิน 
5(ดีมาก) 4(ดี) 3(ปานกลาง) 2(ปรบัปรุง) 1(ใช้ไม่ได้) 

กิจกรรมที่ 3 
 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง

ความคิดย่อยได้
ชัดเจนการ

น าเสนอมีการ
บอก

แหล่งข้อมูลใน
การสบืค้น

หลากหลายดี
มาก(มากกว่า 3 

ที่มา) แยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบทุก

ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อยได้
การน าเสนอมี

การบอก
แหล่งข้อมูลใน

การสบืค้น
หลากหลายดี
(บอก 3 ที่มา) 
แยกประเด็น
หลักประเด็น
รองประเด็น

ย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้องมี

จ านวนน้อย
ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย

พอใช้การ
น าเสนอมีการ

บอก
แหล่งข้อมูลใน

การสบืค้น
หลากหลาย
พอใช้(บอก 2 

ที่มา) ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ
ยอดหลกัไม่

ถูกต้องไม่ตรง
ประเด็นขยาย

ความคิดย่อยได้
ไม่ถูกต้องแต่ไม่

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
การน าเสนอมี

การบอก
แหล่งข้อมูลใน
การสบืค้นควร
ปรับปรงุ(0-1 

ที่มา) ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่

แสดงความคิด
รวบยอดหลัก
ไม่ถูกต้องไม่
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ไม่

ถูกต้องแต่ไม่
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดใช้

ไม่ได้ ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 
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เกณฑ์ประเมิน 
ประเด็นการ

ประเมิน 
5(ดีมาก) 4(ดี) 3(ปานกลาง) 2(ปรบัปรุง) 1(ใช้ไม่ได้) 

กิจกรรมที่ 4 
 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง

ความคิดย่อยได้
ชัดเจนนักเรียน
ศึกษาวิดีโอการ

สาธิตการ
ปฏิบัติงาน 
สามารถ

น าเสนอข้ันตอน 
ออกแบบ

ช้ินงาน สรุป
แนวความคิดได้

ดีมาก แยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบทุก

ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อยได้
นักเรียนศึกษา
วิดีโอการสาธิต
การปฏิบัตงิาน 

สามารถ
น าเสนอข้ันตอน 

ออกแบบ
ช้ินงาน สรุป

แนวความคิดได้
ดี แยกประเด็น
หลักประเด็น
รองประเด็น

ย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้องมี

จ านวนน้อย
ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย
พอใช้นักเรียน
ศึกษาวิดีโอการ

สาธิตการ
ปฏิบัติงาน 
สามารถ

น าเสนอข้ันตอน 
ออกแบบ

ช้ินงาน สรุป
แนวความคิดได้

พอใช้ ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ
ยอดหลกัไม่

ถูกต้องไม่ตรง
ประเด็นขยาย

ความคิดย่อยได้
ไม่ถูกต้องแต่ไม่

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
นักเรียนศึกษา
วิดีโอการสาธิต
การปฏิบัตงิาน 

สามารถ
น าเสนอข้ันตอน 

ออกแบบ
ช้ินงาน สรุป
แนวความคิด

ควรปรับปรุง ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่

แสดงความคิด
รวบยอดหลัก
ไม่ถูกต้องไม่
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ไม่

ถูกต้องแต่ไม่
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดใช้

ไม่ได้ ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 
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เกณฑ์ประเมิน 
ประเด็นการ
ประเมิน 

5(ดีมาก) 4(ดี) 3(ปานกลาง) 2(ปรบัปรุง) 1(ใช้ไม่ได้) 

กิจกรรมที่ 5 
 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง

ความคิดย่อยได้
ชัดเจน น าเสนอ

เทคนิคที่เคย
ปฏิบัติกิจกรรม
มาประยกุต์ใช้
ในการข้ึนรูปวิธี
หล่อได้ดีมาก 
แยกประเด็น
หลักประเด็น
รองประเด็น

ย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบทุก

ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อยได้
น าเสนอเทคนิค

ที่เคยปฏิบัติ
กิจกรรมมา

ประยุกต์ใช้ใน
การข้ึนรปูวิธี
หล่อได้ดี แยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ

ยอดหลกัถูกต้อง
ขยายความคิด
ย่อยได้ถูกต้องมี

จ านวนน้อย
ประเด็น
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย
พอใช้น าเสนอ
เทคนิคที่เคย

ปฏิบัติกิจกรรม
มาประยกุต์ใช้
ในการข้ึนรูปวิธี
หล่อได้พอใช้ 
แยกประเด็น
หลักประเด็น
รองประเด็น

ย่อย 
 
 
 
 
 

เขียนแผนที่
ความคิดที่แสดง
ความคิดรวบ
ยอดหลกัไม่

ถูกต้องไม่ตรง
ประเด็นขยาย

ความคิดย่อยได้
ไม่ถูกต้องแต่ไม่

เช่ือมโยง
ความคิดรวบ

ยอดหลกั
ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 

น าเสนอเทคนิค
ที่เคยปฏิบัติ
กิจกรรมมา

ประยุกต์ใช้ใน
การข้ึนรปูวิธี

หล่อควร
ปรับปรงุ แยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 

เขียนแผนที่
ความคิดที่

แสดงความคิด
รวบยอดหลัก
ไม่ถูกต้องไม่
ตรงประเด็น

ขยายความคิด
ย่อยได้ไม่

ถูกต้องแต่ไม่
เช่ือมโยง

ความคิดรวบ
ยอดหลกั

ความคิดรอง
ความคิดย่อย
ควรปรับปรุง 
การน าเสนอมี
การบอกที่มา

ของ
แนวความคิดใช้

ไม่ได้ ไม่
สามารถแยก
ประเด็นหลัก
ประเด็นรอง
ประเด็นย่อย 
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4. ขั้นประเมินผลงาน 

เกณฑ์ประเมิน 
ประเด็นการ

ประเมิน 
5(ดีมาก) 4(ดี) 3(ปานกลาง) 2(ปรบัปรุง) 1(ใช้ไม่ได้) 

กิจกรรมที่ 1 ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพดี

มาก 

ผลการ
ประเมินผล
งานศิลปะ 

แบบทดสอบ
วัดผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน-
หลงัเรียน
คุณภาพดี 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั

เรียนคุณภาพปาน
กลาง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ
ต้องปรับปรุง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ

ใช้ไม่ได้ 
กิจกรรมที่ 2 ผลการ

ประเมินผลงาน
ศิลปะ 

แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพดี

มาก 

ผลการ
ประเมินผล
งานศิลปะ 

แบบทดสอบ
วัดผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน-
หลงัเรียน
คุณภาพดี 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั

เรียนคุณภาพปาน
กลาง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ
ต้องปรับปรุง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ

ใช้ไม่ได้ 
กิจกรรมที่ 3 ผลการ

ประเมินผลงาน
ศิลปะ 

แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพดี

มาก 

ผลการ
ประเมินผล
งานศิลปะ 

แบบทดสอบ
วัดผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน-
หลงัเรียน
คุณภาพดี 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั

เรียนคุณภาพปาน
กลาง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ
ต้องปรับปรุง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ

ใช้ไม่ได้ 
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เกณฑ์ประเมิน 
ประเด็นการ

ประเมิน 
5(ดีมาก) 4(ดี) 3(ปานกลาง) 2(ปรบัปรุง) 1(ใช้ไม่ได้) 

กิจกรรมที่ 4 ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพดี

มาก 

ผลการ
ประเมินผล
งานศิลปะ 

แบบทดสอบ
วัดผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน-
หลงัเรียน
คุณภาพดี 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั

เรียนคุณภาพปาน
กลาง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ
ต้องปรับปรุง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ

ใช้ไม่ได้ 
กิจกรรมที่ 5 ผลการ

ประเมินผลงาน
ศิลปะ 

แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพดี

มาก 

ผลการ
ประเมินผล
งานศิลปะ 

แบบทดสอบ
วัดผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน-
หลงัเรียน
คุณภาพดี 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั

เรียนคุณภาพปาน
กลาง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ
ต้องปรับปรุง 

ผลการ
ประเมินผลงาน

ศิลปะ 
แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน-หลงั
เรียนคุณภาพ

ใช้ไม่ได้ 
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ตาราง จ 1 ผลคะแนนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามขั้นตอนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

เลขที ่ 1.ขั้น
เตรียมการ 

(คะแนนเต็ม 
62) 

2.ขั้น
กิจกรรม 

(คะแนนเต็ม
20) 

3.ขั้นสร้าง
ผลงาน 

(คะแนนเต็ม
20) 

4.ขั้น
ประเมินผล 

(คะแนนเต็ม
80) 

คะแนน
รวม 182 

 

ร้อยละ ระดับ
คะแนน 

1 54 19 19 68 160 87.9 5 

2 60 19 19 70 168 92.3 5 
3 55 19 19 72 165 90.6 5 
4 62 19 19 74 174 95.6 5 

5 61 19 19 70 169 92.8 5 
6 57 19 19 71 166 91.2 5 

7 54 19 19 72 164 90.1 5 
8 54 19 19 70 162 89.0 5 
9 62 19 19 73 173 95.0 5 

10 61 19 19 74 173 95.0 5 

คะแนน
รวม 

580 190 190 714 1674 9195 50 

ค่าเฉลี่ย
รวม 

58 19 19 71.4 167.4 91.95 5 

S.D 3.527 0 0 1.955 4.857 2.660 0 

จากตาราง จ 1 ผลคะแนนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ตามขั้นตอนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ค่าเฉลี่ย 167.4 ,S.D 4.857 ผลคะแนนรวมอยู่ในระดบั ดีมาก 

เกณฑ์แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

ระดับคะแนนข้ันเตรียมการ 

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 47 - 62  หมายถึง ระดบัดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 35 - 46  หมายถึง ระดับดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 23 - 34  หมายถึง ระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 11 - 22   หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 0 - 10  หมายถึง ระดับใช้ไม่ได้ 
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ระดับคะแนนข้ันสร้างผลงาน 

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 17 - 20  หมายถึง ระดบัดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 13 - 16  หมายถึง ระดับดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 9 - 12  หมายถึง ระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 5 - 8   หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 0 - 4  หมายถึง ระดับใช้ไม่ได้ 

ระดับคะแนนข้ันกจิกรรม 

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 17 - 20  หมายถึง ระดบัดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 13 - 16  หมายถึง ระดับดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 9 - 12  หมายถึง ระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 5 - 8   หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 0 - 4  หมายถึง ระดับใช้ไม่ได้ 

ระดับคะแนนข้ันประเมินผล 

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 68 - 80  หมายถึง ระดบัดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 54 - 67  หมายถึง ระดับดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 40 - 53  หมายถึง ระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 30 - 39 หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  0 - 29  หมายถึง ระดับใช้ไม่ได้ 

ระดับคะแนนรวมดังนี ้

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 145.70 - 182  หมายถึง ระดบัดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 109.30 - 145.60  หมายถึง ระดับดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 72.90 - 109.20  หมายถึง ระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 37.50 – 72.80   หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 01.00 - 36.40  หมายถึง ระดับใช้ไม่ได้ 
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ระดับคะแนนดังนี ้

      ระดับ 5 คะแนน หมายถึง คุณภาพระดับดีมาก 

   ระดับ 4 คะแนน หมายถึง คุณภาพระดับดี 

   ระดับ 3 คะแนน หมายถึง คุณภาพระดับปานกลาง 

   ระดับ 2 คะแนน หมายถึง คุณภาพระดับต้องปรบัปรุง 

   ระดับ 1 คะแนน หมายถึง คุณภาพระดับใช้ไม่ได้ 

 

 

ตาราง จ 2 คะแนนเฉลี่ยจากแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองรายบุคคล 

เลขที ่ 1.ขั้น
เตรียมการ 

2.ขั้น
กิจกรรม 

3.ขั้นสร้าง
ผลงาน 

4.ขั้น
ประเมินผล 

คะแนน
รวม 

ค่าเฉลี่ย ระดับ
คะแนน 

1 5 5 5 5 20 5 5.00 

2 5 5 5 5 20 5 5.00 
3 5 5 5 5 20 5 5.00 
4 5 5 5 5 20 5 5.00 

5 5 5 5 5 20 5 5.00 
6 5 5 5 5 20 5 5.00 

7 5 5 5 5 20 5 5.00 
8 5 5 5 5 20 5 5.00 
9 5 5 5 5 20 5 5.00 

10 5 5 5 5 20 5 5.00 

ค่าเฉลี่ยรวม 20 5 5.00 

 

จากตาราง จ 2 คะแนนเฉลี่ยจากแบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองรายบุคคล ระดบั 

5.00คะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดบัดีมาก 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ค่าเฉลีย ระดับ
คุณภาพ 

81-100 ดีมาก 

68-80 ด ี

54-67 ปานกลาง 

40-53 ปรับปรุง 
ต่ ากว่า 40 ใช้ไม่ได้ 
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ตาราง จ 3 แบบวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสรา้งองค์ความรู้ด้วยตนเอง

กิจกรรม เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

คะแนนเฉลี่ยแบบวัด
ความสามารถการสร้างองค์

ความรู้ด้วยตนเอง  
1. ขั้นเตรียมการ 
   1.1 ทบทวนความรู้เดิม 

 
 

5.00 
 

   1.2 เข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู ้
   1.3 เตรียมความพร้อมของผู้เรียน 
2. ขั้นก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ 
   2.1 แบ่งกลุ่มค้นคว้าระดมสมอง 

 
5.00 

    2.2 เสนอหัวข้อและแนวคิด 
3. ขั้นสรา้งผลงาน 
   3.1 แลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันความรู ้

 
 

5.00 
 

   3.2 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือ 
   3.3 น าเสนอผลงาน 
4. ขั้นประเมินผล 
   4.1 ผลงานทีผู่้เรียนสร้างขึ้น 

 
5.00 

    4.2 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
ค่าเฉลียรวม 5.00 

 

 (เกณฑ์คะแนน)  คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 4.50 - 5.00  หมายถึง ระดับดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.50 - 4.49  หมายถึง ระดับดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50 - 3.49  หมายถึง ระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50 - 2.49  หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.49  หมายถึง ระดับใช้ไม่ได้ 

 จากตาราง จ 3 ผลการวัดความสามารถการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ได้ค่าเฉลี่ยที่ระดับ 5.00 ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก 
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ภาคผนวก  ฉ 
เครื่องมือเพ่ือศึกษาความพึงพอใจ 

1. คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพึงพอใจรายข้อ 

2. การแปลผลคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจ 
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แบบประเมินความพึงพอใจ ของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เรื่อง การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผา 

ค าชี้แจง หลังจากร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง การข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ทั้ง 5 เรื่องแล้วให้

กลุ่มทดลองท าแบบประเมินโดยเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของผู้เรียนโดยแต่

ละช่องการประเมินได้ก าหนดค่าระดับคะแนนไว้ ดังนี ้

  ให้  5  คะแนน  หมายถึง  พึงพอใจมากทีสุ่ด   

  ให้  4  คะแนน  หมายถึง  พึงพอใจมาก 

  ให้  3  คะแนน  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 

  ให้  2  คะแนน  หมายถึง  พึงพอใจน้อย        

  ให้  1  คะแนน  หมายถึง  ไม่พึงพอใจ           

 

ข้อ 

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 ความพึงพอใจเนื้อหาการจัดกิจกรรม 

1. ความน่าสนใจของเนื้อหา      

2. เอกสารการสอนเนื้อหาชัดเจน      

3. ความต่อเนื่องในการล าดับเนื้อเรื่องการจัดกจิกรรม      

4. ความรู้เกี่ยวกับการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา      

5. เนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการและทันสมัย      

6. การจัดกจิกรรมนักเรียนสามารถสร้างสรรค์ช้ินงานได้      

 ความพึงพอใจในการใชส้ื่อการเรยีนรู ้

7. ใบความรู้มีเนือ้หาน่าสนใจ เข้าใจกระบวนการปฏิบัติกจิกรรม      

8. ตัวอย่างช้ินงานสอดคลอ้งกบัเนื้อหา      

9. ใบงานช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการปฏิบัติกจิกรรม      

10. สื่อวีดีทัศน ์ภาพและเสียงชัดเจน เข้าใจเนือ้หา      

11. สื่อออนไลน์ สืบค้นได้ง่าย      

12.  ช่วยให้มีความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเข้าสูร่ะบบสังคมออนไลนม์ากขึ้น      
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ข้อ 

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 ความพึงพอใจในการท างานเป็นกลุ่ม 

13. ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อนในกลุ่ม      

14. ช่วยกันค้นคว้าความรู้และแลกเปลี่ยน      

15. ร่วมกันวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ      

16. แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าร่วมกัน      

 ความพึงพอใจจากประโยชน์ที่ได้รับ 

17. การเรียนรูจ้ากกจิกรรมการสอนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองสามารถ

น าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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ตาราง ฉ 2 คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพึงพอใจรายข้อ 

ข้อ รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ยจากแบบ
ประเมินความพึงพอใจ  

 ความพึงพอใจเนื้อหาการจัดกิจกรรม 
1. ความน่าสนใจของเนื้อหา 5.00 

2. เอกสารการสอนเนื้อหาชัดเจน 5.00 

3. ความต่อเนื่องในการล าดับเนื้อเรื่องการจัดกจิกรรม 5.00 

4. ความรู้เกี่ยวกับการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 5.00 

5. เนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการและทันสมัย 5.00 

6. การจัดกจิกรรมนักเรียนสามารถสร้างสรรค์ช้ินงานได้ 5.00 

 ความพึงพอใจในการใชส้ื่อการเรยีนรู ้

7. ใบความรู้มีเนือ้หาน่าสนใจ เข้าใจกระบวนการปฏิบัติกจิกรรม 5.00 

8. ตัวอย่างช้ินงานสอดคลอ้งกบัเนื้อหา 5.00 

9. ใบงานช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการปฏิบัติกจิกรรม 5.00 

10. สื่อวีดีทัศน ์ภาพและเสียงชัดเจน เข้าใจเนือ้หา 5.00 

11. สื่อออนไลน์ สืบค้นได้ง่าย 5.00 

12.  ช่วยให้มีความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเข้าสูร่ะบบสังคมออนไลนม์ากขึ้น 5.00 

 ความพึงพอใจในการท างานเป็นกลุ่ม 

13. ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อนในกลุ่ม 5.00 

14. ช่วยกันค้นคว้าความรู้และแลกเปลี่ยน 5.00 

15. ร่วมกันวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ 5.00 

16. แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าร่วมกัน 5.00 

 ความพึงพอใจจากประโยชน์ที่ได้รับ 

17. การเรียนรูจ้ากกจิกรรมการสอนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองสามารถ

น าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

5.00 

 ค่าเฉลีย่รวม 5.00 
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การแปรผลคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจ 

(เกณฑ์คะแนน)  คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 4.50 - 5.00  หมายถึง ระดับดีมาก 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.50 - 4.49  หมายถึง ระดับดี 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50 - 3.49  หมายถึง ระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50 - 2.49  หมายถึง ระดับพอใช้ 

   คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.49  หมายถึง ระดับต้องปรับปรุง 

  

ผลการประเมินความพึงพอใจ ได้ค่าเฉลี่ยทีร่ะดบั  5.00  ซึ่งอยู่ในระดับดมีาก 
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ภาคผนวค ซ 
บรรยากาศการจัดกิจกรรม 

1. กิจกรรมที่ 1 ความรู้ทั่วไปของงานเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน นวดดิน 

2. กิจกรรมที่ 2 การข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีบีบหรือวิธีอิสระ 

3. กิจกรรมที่ 3 การข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีขด 

4. กิจกรรมที่ 4 การข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีแผ่น 

5. กิจกรรมที่ 5 การข้ึนรูปผลิตภัณฑเ์ครื่องปั้นดินเผาด้วยวิธีหล่อ 

6. ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
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ภาพประกอบ ซ 1 ภาพบรรยากาศในช้ันเรียน 
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ภาพประกอบ ซ 2 ภาพกิจกรรมที่ 1 การจัดกจิกรรมการเรยีนการสอน นวดดิน เตรียมดิน 
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ภาพประกอบ ซ 3 ภาพกิจกรรมที่ 2 การจัดกจิกรรมการเรยีนการสอน ข้ึนรูปวิธีบีบ 
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ภาพประกอบ ซ 4 ภาพผลงานนกัเรียน กิจกรรมกลุ่ม ผลงานกิจกรรมที่ 2 และ 3 
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ภาพที่ ซ 4 (ต่อ)ภาพผลงานนกัเรียน กิจกรรมกลุ่ม ผลงานกจิกรรมที่ 2 และ 3 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ ซ 5 ภาพผลงานนกัเรียน กิจกรรมที่ 4 การข้ึนรูปวิธีแผ่น 
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ภาพประกอบ ซ 5 (ต่อ)ภาพผลงานนกัเรียน กิจกรรมที่ 4 การข้ึนรูปวิธีแผ่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพประกอบ ซ 6 ภาพกิจกรรมที่ 5 การข้ึนรูปวิธีหล่อ 
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ภาพประกอบ ซ 7 ภาพขณะนักเรียนตกแต่งช้ินงาน 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ ซ 8 ภาพตัวอย่างช้ินงานทั้ง 5 กิจกรรม 
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ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง กิจกรรม เรือ่งการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ ซ 9 ภาพ ข้ันเตรียมการ 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ ซ 10 ภาพ ข้ันก าหนดกิจกรรมและหัวข้อ 

 

ภาพประกอบ ซ 11 ภาพ ข้ันสร้างผลงาน(แผนที่ความคิด) 
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ภาพประกอบ ซ 12 ข้ันประเมินผล(ผลงานศิลปะ) 

 

ภาพประกอบ ซ 13 ผู้วิจัยกับนกัเรียน 
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