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 งานวิจัยนี้วิเคราะหการถอดรหัสอัจฉริยะและกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะในรายการเกม
อัจฉริยะขามคืน  จากการวิเคราะหพบกลวิธีที่ใชในการสรางรหัสอัจฉริยะ 4 กลวิธีใหญ  คือ  1) กล
วิธีการใชภาษาในบริบท  2) กลวิธีทางความหมาย  3) กลวิธีทางหนวยคําและวากยสัมพันธ  และ 4) 
กลวิธีทางรูปและเสียง  ซึ่งกลวิธีที่พบมากที่สุด  คือ  กลวิธีการใชภาษาในบริบท  กลาวคือ  ในการสราง
รหัสอัจฉริยะสวนใหญเนนการมีความรูรวมกันของคนในสังคมเปนอยางมากดังเห็นไดจากการใชกลวิธี
ยอย  คือ  กลวิธีสภาวะเกิดกอนทางวัจนปฏิบัติศาสตร  และกลวิธีการอางถึงที่มีการใชเปนจํานวนมาก  
นอกจากนี้  กลวิธีการใชสัญลักษณเปนกลวิธียอยที่สําคัญอีกกลวิธีหนึ่งในกลวิธีทางความหมายที่ทําให
เห็นความเชื่อมโยงระหวางระบบภาษากับระบบตัวเลข  โดยพิจารณาจากรูปทรงและเปรียบเทียบความ
เหมือนกันของรูปภาษาที่พบกับตัวเลข 
 จากการวิเคราะหการถอดรหัสอัจฉริยะพบวาส่ิงสําคัญที่ควรพิจารณาเปนอันดับแรก  คือ  การ
แบงวรรคตอน  โดยแบงออกเปนหนวยยอย คือ พยางค  คํา อนุพากย และ วลี ซึ่งการวิเคราะหการแบง
วรรคตอนแบงออกเปน  2  แบบ คือแบบจุลภาคเปนการแบงวรรคตอนแบบแยกสวน  และ แบบ
มหัพภาคเปนการแบงวรรคตอนโดยพิจารณาจากองครวมกอน  เนื่องจากการแบงวรรคตอนที่ถูกตองจะ
นําไปสูการถอดรหัสที่ถูกตอง  นอกจากนี้  จากการวิเคราะหพบวาตัวใบเปนตัวชวยที่สําคัญในการ
ถอดรหัส  ซึ่งตัวใบที่พบมักเปนการบอกทิศทาง  ตําแหนง  ภาษาที่ใชในการตีความตอไป  และ
เคร่ืองมือตางๆ ที่เกี่ยวของกับการถอดรหัส  เปนตน 
 จากการวิเคราะหพบวามีการใชความรูทางเสียง  คํา  ความหมาย  โครงสราง  ปริจเฉท  ชวยใน
การวิเคราะหกลวิธีการสรางและการถอดรหัสเปนอยางดี ซึ่งการวิเคราะหดังกลาวทําใหมองเห็น
ความสัมพันธระหวางระบบภาษากับระบบตัวเลขอยางชัดเจน  อยางไรก็ดี  จากผลการวิเคราะหพบวา
ผูตอบตองมีความรูเกี่ยวกับชุมชนภาษา 
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This thesis analyzes the strategies of restructuring and encrypting strategies of 
genius code puzzles in the game show “The One night Genius”. The results reveal four main 
strategies used in restructuring puzzles: 1) Pragmatic strategy 2) Semantic strategy 3) 
Morphological and Syntactic strategy and 4) Phonological and form strategy. Of these 
strategies, the most frequently used is the Pragmatic presupposition strategy, which utilizes 
shared background knowledge. The Pragmatic presupposition and reference strategies, 
which are sub-categories of the Pragmatic strategy, are also widely used. Moreover, it was 
found that the symbol strategy is the most important strategy showing the relation between 
numbers and language by comparing the alphabets or the written form with numbers. 
 According to the restructuring strategies, genius codes must be divided into smaller 
units; these units are the syllables, words, clauses, and phrases. With respect to 
restructuring, spacing is the most important. There are two levels of spacing: a micro level 
that separates the data and a macro level that is concerned with the overall image. Correct 
spacing aids in finding the right answer. Moreover; it was found that hints are very important 
for restructuring such as directions, positions, language and other tools related to 
restructuring. 
 The results show that knowledge of phonology, morphology, semantics, syntax and 
discourse helps with restructuring and encrypting genius code puzzles and forming a 
relation between number and language systems. However, in order to be successful in the 
show, participants must already possess extensive knowledge about Thai speech 
community 
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ประกาศคุณูปการ 
 
 ปริญญานิพนธฉบับนี้จะสําเร็จลุลวงไปไมได หากขาดกําลังสําคัญจาก ผูชวยศาสตราจารย ดร.  
ศิริพร ปญญาเมธีกุล ที่เปนมากกวาประธานควบคุมปริญญานิพนธและอาจารยที่ปรึกษา อาจารยยัง
คอยเปนกําลังใจสําคัญที่ชวยขับเคลื่อนใหปริญญานิพนธเลมนี้ออกมาเปนผลงานที่มีคุณคาและมี
ความหมาย เพราะนอกจากจะทุมเทความรูอยางมากมายมหาศาลลงในปริญญานิพนธนี้แลว อาจารย
ยังไดทุมเทความรักและความเขาใจอยางมหาศาลไมแพกัน ทําใหผูวิจัยรูสึกขอบคุณในความเมตตาอัน
ใหญหลวงนี้เปนอยางมาก ยิ่งไปกวานั้นผูวิจัยยังรูสึกซาบซ้ึงถึงความเอ้ือเฟอจากครอบครัวปญญาเมธี
กุลและคูชีวิตของอาจารย จึงขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง ไว ณ ที่นี้   

ขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.  สุกัญญา เรืองจรูญ ที่ไดมอบความหวงใย
ระหวางการทําปริญญานิพนธและยังเปนทรัพยากรทางความคิดของผูวิจัย ขอกราบขอบพระคุณ 
อาจารย ดร. สุพัตรา ทองกัลยา  ผูชวยศาสตราจารย วรรณกานต ลิขิตรัตนพร  อาจารยญาณิสา บูรณะ
ชัยทวี อาจารย ดร. นันทนา วงษไทย อาจารย ดร.กานดาพร เจริญเกียรติบวร และอาจารย ดร.ปนันดา 
เลอเลิศยุติธรรม กรรมการสอบที่ใหคําช้ีแนะรวมถึงผลักดันใหปริญญานิพนธฉบับนี้เปนผลงานที่
ทรงคุณคา ตลอดจน อาจารย ดร.ณัฐยา พิริยะวิบูลย อาจารย Nicole Lasas และอาจารย Jeremy 
Perkins ที่ไดสละเวลาตรวจทานบทคัดยอของปริญญานิพนธฉบับนี้   
 ขอขอบคุณ “คุณรุงธรรม พุมสีนิล” ที่ไดสรางสรรครหัสอัจฉริยะที่เปนขอมูลสําหรับการทําวิจัย
 ขอขอบคุณ ญาติพี่นองและเพื่อนๆ ทุกคน รวมถึงกําลังใจสําคัญจาก กาญจนา ศรีสมุทร  นันธิ
กานต จันอภิบาล  ชื่นจิตต อธิวรกุล และ ประภาพร นามชารี ที่ไดดูแลชวยเหลือกันมาตลอดในระหวาง
การทําปริญญานิพนธฉบับนี้ 
 สุดทายนี้ขอกราบขอบพระคุณคุณพอชวน ฤทธิเดช คุณแมกัญชลา และคุณนา ละมุล ชนะ
ทะเล ที่ไดใหความสําเร็จทางการศึกษา และยังใหความรักและความอบอุนซ่ึงนับวาเปนของขวัญอันลํ้า
คาที่สุดในชีวิตของผูวิจัย และขอขอบคุณตัวเองที่ไดสรางสรรคผลงานอยางสุดพลังในการเขียนปริญญา
นิพนธฉบับนี้ 
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ระหวางการทําปริญญานิพนธและยังเปนทรัพยากรทางความคิดของผูวิจัย ขอกราบขอบพระคุณ 
อาจารย ดร. สุพัตรา ทองกัลยา  ผูชวยศาสตราจารย วรรณกานต ลิขิตรัตนพร  อาจารยญาณิสา บูรณะ
ชัยทวี อาจารย ดร. นันทนา วงษไทย อาจารย ดร.กานดาพร เจริญเกียรติบวร และอาจารย ดร.ปนันดา 
เลอเลิศยุติธรรม กรรมการสอบที่ใหคําช้ีแนะรวมถึงผลักดันใหปริญญานิพนธฉบับนี้เปนผลงานที่
ทรงคุณคา ตลอดจน อาจารย ดร.ณัฐยา พิริยะวิบูลย อาจารย Nicole Lasas และอาจารย Jeremy 
Perkins ที่ไดสละเวลาตรวจทานบทคัดยอของปริญญานิพนธฉบับนี้   
 ขอขอบคุณ “คุณรุงธรรม พุมสีนิล” ที่ไดสรางสรรครหัสอัจฉริยะที่เปนขอมูลสําหรับการทําวิจัย
 ขอขอบคุณ ญาติพี่นองและเพื่อนๆ ทุกคน รวมถึงกําลังใจสําคัญจาก กาญจนา ศรีสมุทร  นันธิ
กานต จันอภิบาล  ชื่นจิตต อธิวรกุล และ ประภาพร นามชารี ที่ไดดูแลชวยเหลือกันมาตลอดในระหวาง
การทําปริญญานิพนธฉบับนี้ 
 สุดทายนี้ขอกราบขอบพระคุณคุณพอชวน ฤทธิเดช คุณแมกัญชลา และคุณนา ละมุล ชนะ
ทะเล ที่ไดใหความสําเร็จทางการศึกษา และยังใหความรักและความอบอุนซ่ึงนับวาเปนของขวัญอันลํ้า
คาที่สุดในชีวิตของผูวิจัย และขอขอบคุณตัวเองที่ไดสรางสรรคผลงานอยางสุดพลังในการเขียนปริญญา
นิพนธฉบับนี้ 
 

สิรินทรา ฤทธิเดช 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 

ปจจุบันรายการโทรทัศนที่เปนเกมโชวมีการปรับเปล่ียนรูปแบบรายการมากมาย  รายการสวน
ใหญเร่ิมใหความสนใจในการใหความรูกับผูชมมากข้ึน  ไมวาจะเปนรายการฉลาดสุดๆ  รายการถาคุณแน
อยาแพเด็กประถม  รายการแฟนพันธุแท  รายการยกสยาม  เปนตน อยางไรก็ดี รายการเหลานี้เนนถึง
สาระความรูและใหผูแขงขันตอบคําถามเทานั้น  แตยังมีรายการหนึ่งที่ไดรับความสนใจและไดรับรางวัล
ตางๆ มากมาย  คือ  รายการเกมอัจฉริยะขามคืน  ซึ่งรางวัลที่ไดรับมีทั้งในระดับสากลและระดับประเทศ  
ไดแก   

รางวัล Asian Television Awards ในสาขา Highly Commended Reality Programme  ป  2006   
รางวัล  ท็อป  อวอรดส  ในสาขาเกมโชวยอดเยี่ยม  ป  2006   
รางวัล โทรทัศนทองคําในสาขาเกมโชวยอดเยี่ยม  ป  2006  
รางวัล สตาร เอ็นเตอรเทนเมนต อวอรดส ในสาขาเกมโชวยอดเยี่ยม  ป  2006   
นอกจากนั้น  ผูเขารวมการแขงขันในรายการสวนใหญมักจะเปนผูทรงคุณวุฒิในระดับสูง อาทิ 

ผูเช่ียวชาญในดานตางๆ ไมวาจะเปนดานแพทยศาสตร จิตวิทยา รวมถึงเปนเยาวชนที่ชนะเลิศในการ
สอบแขงขันตางๆ  ซ่ึงแตกตางจากรายการอ่ืนที่ผูรวมการแขงขันมักจะเปนดารานักแสดง  นักรอง  หรือผูชม
ทางบาน  รายการนี้มีความแปลกใหมจากรายการอ่ืนๆ  คือ  มีทั้งการผจญภัยและการใหความรู  กลาวคือ  
ผูแขงขันตองผจญภัยในดานตางๆ กอน  และทายสุดของการแขงขัน  ผูแขงขันจะตองตีความรหัสอัจฉริยะ
ออกมาเปนตัวเลข  4 ตัวใหได จึงจะเปนผูชนะ  การถอดรหัสอัจฉริยะจึงเปนการทาทายความรู  
ความสามารถและเชาวนปญญาของผูแขงขันเปนอยางมาก   

ตัวอยางรหัสอัจฉริยะ  เชน   
(1) “ฉันอยูหนาสวนสัตว”   

ตัวอยาง (1)  สามารถถอดรหัส  (Decode)  ไดเปน  1200  เมื่อพิจารณาจากคําเฉลยพบวาการ
ตีความตองผานขั้นตอนการแปลรหัสอัจฉริยะที่ไดเปนภาษาอังกฤษกอน  กลาวคือ  “ฉัน” หมายถึง “I” และ  
“สวนสัตว”  หมายถึง  “ZOO”  สวน  “อยูหนา”  หมายถึง  การวางตําแหนง  ดังนั้น  การตีความจะไดวา  
ใหนํา  “I”  อยูหนา  “ZOO”  และเม่ือนํามาเรียงกันจะไดเปน  IZOO  จากการเรียงลําดับดังกลาวพบ
ความสัมพันธระหวางตัวอักษรที่เปนตัวเขียน (Orthography) กับตัวเลข  คือ  ตัวอักษร  “I”  มีลักษณะ



2 

คลายกับหมายเลข 1 ตัวอักษร  “Z”  มีลักษณะคลายกับหมายเลข  2  และตัวอักษร “O”  มีลักษณะคลาย
กับหมายเลข 0  จึงสามารถตีความรหัสอัจฉริยะ “ฉันอยูหนาสวนสัตว” ออกมาเปนตัวเลข 1200   

 
หรืออีกตัวอยางหนึ่งของรหัสอัจฉริยะ  คือ  

(2) “ประหยัดไฟกลางคืน” 
ตัวอยาง (2)  สามารถถอดรหัสไดเปน  1245  การถอดรหัสดังกลาว  ผูถอดรหัสตองมีความรู

เบื้องหลัง  (Background knowledge)  ของคนในสังคมรวมกัน  กลาวคือ  ในสังคมไทยเมื่อพูดถึงการ
ประหยัดไฟ  ตัวเลขท่ีเรามักจะนึกถึง  คือ  “เบอร  5”  เนื่องจากในสังคมไทยน้ันมีหมายเลขกํากับการ
ประหยัดไฟวามีต้ังแตหมายเลข 1 ถึง หมายเลข 5 โดยเรียงตามลําดับการประหยัดไฟ  แตในรหัสอัจฉริยะ
มี  คําวา  “กลางคืน”  ถาแปลความหมายตรงตามตัว  หมายถึง  “ระยะเวลาต้ังแตย่ําคํ่าถึงย่ํารุง  เวลา
ระหวางพระอาทิตยตกกับพระอาทิตยข้ึน”  (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน.  2542: 79)  อยางไรก็ดี  
การตีความของรหัสอัจฉริยะมีความซับซอนมากกวานั้น  นั่นคือ  ตองพิจารณาแยก  “กลางคืน”  เปน  2  
คํา  จะไดคําวา  “กลาง”  และ  “คืน”  ซ่ึง  “กลาง”  ในท่ีนี้ตองพิจารณาไปพรอมกับเบอร 5  ที่มีตัวเลขต้ังแต 
1-5  ตัวเลขในตําแหนงตรงกลางระหวางตัวเลข  1  ถึง  5  ก็คือ  เลข 3  นั่นเอง  สวนคําวา  “คืน”  ทําหนาที่
เปนคํากริยา  ตองตีความหมายรวมกับ  เลข 3  ที่ไดกอนหนา  ดังน้ัน  ประมวลความหมายที่ได  คือ  “คืน
ตัวเลข 3  ไป”  เพราะฉะน้ันตัวเลขที่ได  จึงเปน  1245 

 
หรืออีกตัวอยางหนึ่ง  คือ 

(3) “ภัครมัยขําไขปลาหมึก” 
รหัสอัจฉริยะในตัวอยาง  (3)  ใชวิธีการอางถึง  (Reference)  นักแสดง / นักรอง  ช่ือ  ภัครมัย  ซ่ึง

ผูเลนตองมีความรูเบ้ืองหลังรวมกัน  (Background knowledge)  จึงจะสามารถเขาใจได  ซึ่งคนใน
สังคมไทยทราบวาภัครมัยมีช่ือเลนวา “ตอง” และคําวา  “ตอง”  มีความหมายประจํารูป  หมายถึง  
“ลักษณนามที่เรียกไพที่มีเหมือนกัน 3 ใบ”  (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน.  2542: 435)  ดังนั้น  คํา
วา  ”ตอง”  จึงเปนการอางถึงหมายเลข “3” 

สวนคําวา  “ขํา”  หากพิจารณาตามโครงสรางไวยากรณอยูในตําแหนงของคํากริยา  หมายถึง  
“หัวเราะ”  (Lexitron Dictionary.  2010)  ผูเลนตองมองในมุมมองอื่นที่เกี่ยวของกับตัวเลข  นั่นคือ  ใน
ภาษาไทยคนไทยออกเสียงหัวเราะเปน  “ฮา  ฮา  ฮา”  ซ่ึงพองเสียงกับหมายเลข “หา”  ดังนั้น  คําวา  “ขํา”  
เทากับหมายเลข “5” 
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คําวา  “ไข”  หากพิจารณาเพื่อใหไดตัวเลข  สวนใหญคนโดยท่ัวไปมักคิดถึงตัวเลขศูนย  (0)  
เนื่องจากเปนการอางโดยใชแบบเสมือน (Icon) ที่เหมือน  ไข (ไก)  มีลักษณะเปนรูปทรงกลม  ซ่ึงเหมือนกับ
หมายเลข “0” 

คําสุดทาย  คือ  คําวา  “ปลาหมึก”  เชนเดียวกับคําวา  “ไข”  เม่ือนึกถึงตัวเลขที่เกี่ยวของปลาหมึก  
คนในสังคมมักนึกถึงหมายเลข  “8”  เนื่องจากปลาหมึกมี  8  หนวด  ซึ่งเปนลักษณะเดนของปลาหมึก   

เพราะฉะนั้นตัวเลขที่ได  3508 
 
จากตัวอยาง  “ฉันอยูหนาสวนสัตว”  “ประหยัดไฟกลางคืน”  และ  “ภัครมัยขําไขปลาหมึก”  ผูวิจัย

พบวาโครงสรางในการสรางรหัสอัจฉริยะ  มีลักษณะที่แตกตางจากปริศนาคําทายของไทย  คือ  ปริศนาคํา
ทายในสมัยกอนมักจะเปนการถามคําถาม  ดวยการข้ึนตนวา  “อะไรเอย”  (น้ําทิพย ทิมา.  2548: 99)  เชน   
(4) คําถาม:  “อะไรเอย  กาดํา  กระโดดลงนํ้ากลายเปนกาขาว”   
 คําตอบ:  เมล็ดแมงลัก 
 
(5) คําถาม:  “อะไรเอย มีปากไมมีฟน กินขาวทุกวันไดมากกวาคน” 
 คําตอบ:  หมอหุงขาว 
 
(6) คําถาม:  “อะไรเอย ตนเทาลําเรือ ใบหอเกลือไมมิด” 

คําตอบ:  ตนสน 
 
จากตัวอยาง (4) – (6)  น้ําทิพย ทิมา (2548: 98)  กลาววาการสรางปริศนาคําทายในสมัยกอน

เปนการสรางคําทายเพื่ออธิบายส่ิงที่เปนคําเฉลย  และรูปแบบของการสรางปริศนาคําทายไมหลากหลาย
นัก  จึงทําใหรูปแบบการสรางเปนแบบตายตัว 

สวนการสรางปริศนาคําทายในปจจุบันมีรูปแบบที่หลากหลายและคําเฉลยมีทั้งการหักมุมของ
คําตอบ  มีความตลกขบขัน  และความขัดแยงกัน  การข้ึนตนคําถามปริศนาคําทายในปจจุบันมีหลาย
รูปแบบ  เชน  ข้ึนตนคําถามดวย  “ทําไม”  “อะไร”  “ใคร”  “ยังไง”  ดังตัวอยางเชน 
(7) คําถาม:  “มีเรืออยูลําหนึ่งบรรทุกคนไดท้ังหมด  50  คน  ขณะนี้มีคนอยูบนเรือแลว  49  คน  คนที่ 
50  เปนผูหญิงทอง  5  เดือน  พอข้ึนไปแลว  ทําไมเรือคอยๆ จม” 
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คําตอบ:  เพราะวามีผูหญิงทอง  1  คน  นับเปนสองคน  เน่ืองจากนับรวมกับลูกในทองของผูที่
ต้ังครรภดวย  ดังนั้น  จํานวนผูโดยสารจึงกลายเปน  51  คน  จึงทําใหเรือจม 

 
(8) คําถาม:  “ใบอะไร ไมมีตน คนชอบคลํา” 
 คําตอบ:  ใบหู 
 
(9) คําถาม:  “ใครเปนคนพบสารไอโอดีน” 
 คําตอบ:  ทิง  เพราะ  ทิงเจอรไอโอดีน 
 
(10) คําถาม:  “ทํายังไงใหตลกขําไมออก” 
 คําตอบ:  ใหกลวยหักมุก 

 
จากตัวอยาง (4) – (10)  จะเห็นไดวาทั้งปริศนาคําทายในสมัยกอนและปจจุบัน  คําตอบหรือคํา

เฉลยโดยสวนมากจะพบวาเปนวัตถุ  ส่ิงของ  ส่ิงมีชีวิต  สถานที่  เปนตน  และคําถามมักข้ึนตนดวย  อะไร
เอย  อะไร  ทําไม  ใคร  ยังไง  เมื่อไร  เทาไร  แตรหัสอัจฉริยะมีวิธีการถามที่หลายรูปแบบและแปลก  ไดแก  
เปนเพียงแคคํา  1  คํา  เชน  “เปาบุนจ้ิน”  หรือเปนชื่อภาพยนตรที่เปนตัวเลข  เชน  “007”  หรือประโยค
บอกเลา  “โสมฝร่ังต้ังโดเด”  “แมครัวหวงเอ็มเค”  และคําตอบในการถอดรหัสเปน  ตัวเลข  เทานั้น 

อยางไรก็ตาม  รหัสอัจฉริยะมีสวนที่คลายกับปริศนาคําทายดังผลการศึกษาของแมคเกรเกอรและ
คันน่ิงแฮม (MacGregor; & Cunningham.  2008: 264)  ที่พบวาการศึกษาปริศนาคําทายไมสามารถ
ถอดรหัสไดดวยการวิเคราะหตามโครงสรางไวยากรณ  ถึงแมวาโครงสรางนั้นๆ จะถูกตองตามหลัก
ไวยากรณ  เนื่องจากคําตอบของปริศนาคําทายไมไดอยูที่การเรียงลําดับของคํา  โครงสรางไวยากรณ  
เชนเดียวกับความหมาย  ในปริศนาคําทายความหมายมักจะเปนความหมายแฝง  ซึ่งไมไดตรงตาม
ตัวอักษรตองมีการตีความหลายข้ันตอน  เชน  ปริศนาคําทาย  “PUNISHMENT”  คําตอบ  คือ  “Capital 
punishment”  จะเห็นไดวาคําตอบไมไดพิจารณาท่ีความหมาย  แตเปนการสังเกตจากลักษณะรูปทรง  
และการเนนของตัวอักษร  การถอดรหัสอัจฉริยะพิจารณาคลายกัน  กลาวคือ  ผูถอดรหัสไมสามารถ
ถอดรหัสตามโครงสรางไวยากรณและความหมายประจํารูปได  สอดคลองกับที่อัตทาโด (Attardo.  1994) 
กลาววาในโลกของการละเลน ไมวาจะเปนโจก  (Joke) หรือ ปริศนาคําทาย  (Riddle)  เราตองยอมรับ
ตรรกะอีกชุดหนึ่งซ่ึงไมตรงกับตรรกะในโลกของความเปนจริง หรือตรรกะท่ีคนท่ัวไปในสังคมยอมรับ   
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ดังนั้น  คนที่ยึดกับตรรกะในโลกของความเปนจริงหรือเปนไปตามบรรทัดฐานในสังคม  จะไมสามารถ
ถอดรหัสอัจฉริยะได 

ดังนั้น  การศึกษารหัสอัจฉริยะจึงเปนที่นาสนใจวาเราจะถอดรหัสอัจฉริยะไดอยางไร  และกลวิธี
การสรางรหัสอัจฉริยะจะเปนอยางไร  จากการสังเกตขอมูลเบื้องตนผูวิจัยต้ังขอสังเกตวา  รหัสอัจฉริยะ
มักจะมีตัวใบ  (Keyword)  ท่ีใชในการถอดรหัสอัจฉริยะ  เชน   
(11) “บนฟาเปดรองอูด”  

ตัวใบในตัวอยาง (11)  คือ  คําวา  “บน”  กลาวคือ  ผูถอดรหัสตองพิจารณาตําแหนงดานบนของ
คําวา  “ฟา”  “เปด”  “รอง”  และ  “อูด”  จะพบวรรณยุกตและเคร่ืองหมายในตําแหนงดานบนของคํา
ดังกลาว  คือ  ไมโท  ในคําวา “ฟา” / ไมไตคู  ในคําวา  “เปด” / ไมโท  ในคําวา  “รอง”  และไมตรี  ในคําวา  
“อูด”  เมื่อพิจารณารูปทรงของวรรณยุกตและเคร่ืองหมายเหลานี้จะเหน็ไดวามีรูปทรงคลายกับตัวเลข  ดังนี้ 

“ฟา”  วรรณยุกตไมโทมีรูปทรงคลายกับเลข 2 
“เปด”  เคร่ืองหมายไมไตคูมีรูปทรงคลายกับเลข ๘ ในภาษาไทย  ซ่ึงก็คือ  เลข 8  
“รอง”  วรรณยุกตไมโทมีรูปทรงคลายกับเลข 2 
“อูด”  วรรณยุกตไมตรีมีรูปทรงคลายกับเลข ๗ ในภาษาไทย  ซ่ึงก็คือ  เลข 7 
 
จากตัวอยางที่กลาวมาทั้งหมด  การศึกษารหัสอัจฉริยะทําใหเห็นความเช่ือมโยงระหวางรูปภาษา

และตัวเลข  โดยใชความรูทางภาษาศาสตร  ไมวาจะเปนดานเสียง  คํา  โครงสรางไวยากรณ  ความหมาย  
เนื่องจากวิธีการทางภาษาศาสตรสามารถอธิบายความเปนมาของตัวเลข  จึงทําใหสามารถถอดรหัส
อัจฉริยะได  และจากศึกษางานวิจัยตางๆ พบวามีการศึกษาปริศนาคําทายหลายงานวิจัยในประเทศไทย 
เชน   

งานวิจัยเร่ือง  การศึกษาปริศนาคําทายของไทยของวรรณา นะมิ (2527)  ท่ีศึกษาโครงสรางของ
ภาษาและกลวิธีในการตั้งคําถามคําตอบ   

งานวิจัยเร่ือง  มุมมองวัฒนธรรมจากคําทาย  ของบุปผา บุญทิพย (2547)  ซ่ึงศึกษาความแตกตาง
ทางวัฒนธรรมผานปริศนาคําทาย   

งานวิจัยเร่ือง  การศึกษาเปรียบเทียบกลวิธีการสรางปริศนาคําทายแบบเดิมและแบบใหม  ของน้ํา
ทิพย ทิมา (2548)  ที่ศึกษากลวิธีในการสรางคําถามปริศนาคําทาย   

และงานวิจัยเร่ือง  ปริศนาคําทาย  กลไกทางภาษา  และภูมิปญญาแบบไทย  ของสรียา ทับทัน 
(2551)  ที่ศึกษากลไกดานรูปและเสียงและกลไกดานความหมาย   
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จากที่กลาวมาเห็นไดวางานวิจัยสวนใหญมักเปนการศึกษากลวิธีการสรางปริศนาคําทาย  
โครงสรางของปริศนาคําทาย  และรูปแบบของการใชภาษาในปริศนาคําทายเทานั้น  แตในงานวิจัยนี้มี
ความแตกตางจากงานวิจัยอื่น  คือ  รหัสอัจฉริยะเปนการสรางรหัสท่ีพยายามอธิบายความเชื่อมโยง
ระหวางภาษากับตัวเลขเขาดวยกัน  จึงเปนลักษณะเดนของเกมการถอดรหัสและตางไปจากปริศนาคําทาย
แบบเดิมๆ ที่คนไทยเคยเลนกัน  ซึ่งในเชิงสัญลักษณถือเปนคนละระบบกัน  ดังที่ เรามักแยกวิชา
คณิตศาสตรออกจากวิชาสายภาษา  หรือดังที่เดอโซซูร (de Saussure.  1972 (2001))  ไดกลาวถึงความ
เปนระบบวามีระเบียบและความสัมพันธภายในตัวมันเอง  สัญลักษณแตละสัญลักษณจะมีคาทาง
ความหมายได  เพราะความสัมพันธกับสัญลักษณตัวอ่ืนในระบบ  แตเกมอัจฉริยะพยายามเชื่อมสองระบบ
เขาดวยกัน  จึงนับเปนส่ิงแปลกใหมที่นาศึกษาเปนอยางมาก  ดังนั้น  ผูวิจัยสนใจที่จะวิเคราะหการ
ถอดรหัสอัจฉริยะในรายการเกมอัจฉริยะขามคืน  ซ่ึงแตกตางจากงานวิจัยที่ปรากฏในปจจุบันดังที่กลาว
มาแลว  แตอยางไรก็ดี  ผูวิจัยยังคงวิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะในรายการเกมอัจฉริยะขามคืน  
เนื่องจากการวิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะจะชวยในการเขาใจและวิเคราะหรหัสอัจฉริยะไดดีและ
ชัดเจนยิ่งข้ึน 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. วิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะในรายการเกมอัจฉริยะขามคืน 
2. วิเคราะหการถอดรหัสอัจฉริยะในรายการเกมอัจฉริยะขามคืน 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
1. เปนการเช่ือมโยงใหเห็นความสัมพันธกันระหวางระบบภาษากับระบบตัวเลข 
2. เปนพื้นฐานในการฝกการตีความและการส่ือความหมายดวยรหัส  โดยใชวิธีการทาง

ภาษาศาสตร 
3. เปนแนวทางในการฝกกระบวนการคิดอยางซับซอน  การคิดอยางมีเหตุผล  และฝกความคิด

สรางสรรค 
4. เปนแนวทางในการสรางและถอดรหัสปริศนาตางๆ 
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ขอบเขตของการวิจัย 
งานวิจัยนี้เก็บขอมูลรหัสอัจฉริยะโดยมีข้ันตอนการเก็บขอมูล 2 ข้ันตอน  ไดแก  
1. เก็บขอมูลจากรายการเกมอัจฉริยะขามคืน1 ต้ังแตป 2549 จนถึงป 2551 รวมจํานวนรหัส

อัจฉริยะทั้งส้ิน  112  รหัส 
2. เก็บขอมูล  โดยการสัมภาษณคุณรุงธรรม  พุมสีนิล  ผูผลิตรายการเกมอัจฉริยะขามคืน  และ

เปนผูคิดรหัสอัจฉริยะเปนเวลา 1 ช่ัวโมง  ในวันที่ 17 เมษายน 2552  
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
1. รหัสอัจฉริยะ  (Genius code)  หมายถึง  คําถามในรายการเกมอัจฉริยะขามคืนที่ผูเขาแขงขัน

ในรายการตองไขคําตอบ  ซ่ึงรหัสอัจฉริยะอาจเปนคํา  วลี  อนุพากษ  ประโยค  หรือตัวเลข 
2. กลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ  (Encrypting device)  หมายถึง  วิธีการตางๆ ที่ใชในการสราง

รหัสอัจฉริยะ  โดยในงานวิจัยนี้ใชเกณฑของสุดาพร ลักษณียนาวิน (2537) 
3. การถอดรหัส  (Restructuring)  หมายถึง  การวิเคราะหคําตอบของรหัสอัจฉริยะ  ซ่ึงเปนตัวเลข  

โดยในงานวิจัยนี้ใชเกณฑการวิเคราะหของสุดาพร ลักษณียนาวิน (2537) 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
รหัสอัจฉริยะจะมีตัวใบที่ชวยในการตีความ ซ่ึงอาจปรากฏในตําแหนงตน กลาง และทายของรหัส

อัจฉริยะ หรืออาจไมปรากฏ  แตแฝงความหมายอยูในรหัสอัจฉริยะ 

                                                 
       1 รายการไดเปลีย่นชื่อเปนรายการเกมอัจฉริยะยกบาน  โดยออกอากาศทางสถานีโทรทัศนกองทัพบกชอง 5  

ตั้งแตวันท่ี 2 กมุภาพันธ 2551 ถึงวันท่ี 28 มิถุนายน 2551 ในงานวิจัยน้ีผูวิจัยขอเรียกชื่อรายการเปนรายการเกมอัจฉริยะ
ขามคืนเพียงชื่อเดียว เพ่ือความสะดวกในการอางอิง 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
การศึกษาขั้นตอนการถอดรหัสและกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะในรายการเกมอัจฉริยะขามคืน  

ผูวิจัยทบทวนเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
1. รหัส  (Code) 
2 ปริศนาคําทาย  (Puzzles) 
2.1 คําจํากัดความของปริศนาคําทาย 
2.2 กลวิธีการสรางปริศนาคําทาย 
2.3 ความกํากวมในปริศนาคําทาย 
3 ขั้นตอนการถอดรหัสในปริศนาคําทาย 
 

1. รหัส  (Code) 
จาค็อบสัน (Chandler.  2002: 147; อางอิงจาก Jakobson.  1971.  Selected Writings)  ใหคํา

นิยามของรหัส คือ ชุดของขอมูลที่ไดรับการตกลงรวมกันในสังคมใหเปนส่ิงสมมุติ  เพ่ือใหเขาใจสัญลักษณ
ไปในระบบเดียวกัน 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน ไดใหความหมายของคําวา “รหัส”  หมายถึง  เคร่ืองหมาย
หรือสัญญาณลับ  ซ่ึงรูเฉพาะผูท่ีตกลงกันไว  ขอความที่เปล่ียนตัวอักษรอ่ืนแทนตัวอักษรที่ตองการจะใช 
หรือสลับตําแหนง อักษรของขอความนั้นห รือใช สัญลักษณแทน  เปนตน   (พจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน.  2542: 927) 

เดอ โซซูร  (de Saussure.  1972: 66-67)  กลาววา  การจะเขาใจรหัสใหกระจางไดนั้น  ผูรับสาร
จะตองตีความหมายที่เปนมโนทัศน  (Signified)  และรูปท่ีปรากฏในภาษา  (Signifier)  พรอมทั้งพิจารณา
ความคลายคลึงและความเหมาะสมของแตละวัฒนธรรมดวย  เพ่ือที่จะนําไปสูการเขาใจความหมายได
ถูกตอง 
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ภาพประกอบ 1  สวนประกอบของสัญลักษณภาษา 
 
ผูที่นําหลักการของเดอ โซซูร  มาปรับเปนประเภทของสัญลักษณ  คือ  เพียซ  (Saeed.  1997: 5; 

อางอิงจาก Peirce.  1931)  โดยแบงประเภทของสัญลักษณออกเปน  3  ประเภท  ไดแก 
1. สัญลักษณ  (Symbol / Symbolic)  หมายถึง  สัญลักษณที่ไมเกี่ยวของกันกับส่ิงท่ีนําเสนอเลย  

เปนส่ิงที่สังคมสมมติขึ้น  เชน  สีดําเปนสัญลักษณของการไวทุกข  รหัสมอรส  (Morse code)  สัญลักษณ
ทางคณิตศาสตร  เปนตน  สัญลักษณจึงเปนตัวสงผานความคิดที่เรียกวา  “ส่ิงสมมติ  (arbitrary)”  ซ่ึงเรา
ไมมีเหตุผลในการอธิบายที่มาของสัญลักษณ  ภาษาของมนุษยก็เชนเดียวกัน  คือ  เปนสัญลักษณชนิด
หน่ึงที่มนุษยใชในการสื่อสารในชีวิตประจําวัน  ดังนั้น  จะเห็นไดวาในการส่ือสารของแตละภาษาก็จะมีการ
สมมติสัญลักษณที่เปนตัวแทนของภาษาตางกัน  ตัวอยางเชน  คําวา  “tako”  ในภาษาญี่ปุนหมายถึง  
“ปลาหมึก”  โดยไมมีคําอธิบายวาทําไมภาษาญ่ีปุนจึงเรียกวา “tako”  หรือทําไมในภาษาไทยจึงเรียกวา  
“ปลาหมึก”  ส่ิงเหลานี้ไมมีเหตุผลท่ีจะเขามาอธิบายไดวาทําไมเราจึงมีคําเรียกขานที่แตกตางกัน  แต
โดยรวมเราจะมองเห็นส่ิงเดียวกัน 

 
2. แบบเสมือน  (Icon / Iconic)  หมายถึง  สัญลักษณท่ีมีความคลายกับส่ิงท่ีนําเสนอ  หรือกลาว

อีกนัยหนึ่ง  คือ  การแทนสัญลักษณดวยส่ิงที่เปนเหมือนภาพเสมือน  เชน  ภาพถาย  รูปปน  ภาพเหมือน  
รูปแกะสลัก  ภาพสัญลักษณหนาหองน้ําที่แสดงภาพเหมือนโดยใชรูปผูหญิงและผูชาย  หรือการอาปาก
ขมขูของลิงบาบูน  ส่ือถึงลิงตองการจะกัดหรือขมขู 

 

         
 

ตนไม 

ความหมายที่เปนมโนทัศน 
(Signified) 

 

รูปท่ีปรากฏในภาษา  
(Signifier) 
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ภาพประกอบ 2  ภาพสัญลักษณหนาหองน้ําชาย / หญิง   
 

ภาพประกอบ 3  การอาปากขมขูของลิงบาบูน   
 

นอกจากน้ี  แบบเสมือนยังรวมถึงคําเลียนเสียงธรรมชาติ เชน  เสียงบินของผึ้ง (buzz)  เสียงน้ํา
กระเด็น  (splat)  เสียงปดประตู  (Bang)  เสียงรองของแมว  (Meow)  เปนตน   

 
3. ตัวบงชี้  (Index / Indexical)  หมายถึง  สัญลักษณที่ทําหนาที่บงช้ีส่ิงหรือปรากฏการณ

บางอยาง  เชน  “ควัน”  บงบอกถึงไฟไหม   “ลมพัดแรง”  บงบอกถึงฝนกําลังจะตก  หรือ  “อุณหภูมิใน
รางกายสูงขึ้น”  บงบอกถึงอาการปวยของรางกาย  “รมเงาของแดด”  บงช้ีถึงเวลา  เปนตน อยางไรก็ตาม  
ตัวบงช้ีอาจตองตีความหรือมีความรูเฉพาะ  เชน  การเตนของหัวใจ  ความดัน  อุณหภูมิในรางกาย  เปนตัว
บงช้ีที่ตองอาศัยการตีความจากแพทยทั้งสิ้น 

ตัวบงชี้ อีกตัวหนึ่งที่บงบอกถึงอาการทางรางกาย   ซึ่งเราเรียกวา   ตัวบงชี้แสดงอาการ  
(Symptomatic  sign  หรือ  symptom)  ตัวบงช้ีนี้จะเห็นไดจากลักษณะหรือทาทางของมนุษยสัญลักษณ 
เชน  ใบหนาของเราจะบงบอกอุณหภูมิของรางกายไดเมื่อเรามีไข  หรือเมื่อมีใครสักคนเหยียบเทาของเรา  
เราก็จะรองออกมา  หรือการรองไหเปนเร่ืองที่เปนไปตามธรรมชาติที่สะทอนออกมาจากความรูสึกจาก
ภายใน  (ความตกใจและเจ็บปวด)  (O’Grady et al.  1997: 1-2)   

 
โอเกรดี้ และคณะ (O’Grady; et al.  1997: 1-3)  กลาววาสัญญาณและรหัส  (Signal  และ  

Code)  ก็เปนหนึ่งในสัญลักษณ  กลาวคือ  สัญญาณและรหัสเปนส่ิงที่คนในสังคมตกลงหรือยอมรับเพ่ือใช
รวมกัน  (ธีรยุทธ บุญมี.  2551: 59)  เชน   
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 คําวา  “Go”  เปนสัญญาณเพื่อใหเร่ิมการแขงขัน  อยางเชน  ในการวิ่ง  การแขงรถ   
 การปลอยสารฟโรโมนของผีเส้ือตัวเมียที่ใชเปนสัญญาณเพ่ือใหผีเส้ือตัวผูมาผสมพันธุ  ซ่ึงกล่ิน

ของฟโรโมนสามารถไปไกลถึง  6  กิโลเมตร   
 สัญญาณไฟจราจร  ที่มีรหัสกํากับ  คือ  สีแดง  หมายถึง  การหยุด; สีเขียว  หมายถึง  ไปได; สี

เหลือง  หมายถึง  เตรียมหยุด 
 เสียงนกหวีด  ในการแขงขันกีฬาตางๆ 
 
อยางไรก็ตาม  ในการตีความสัญลักษณ  สัญลักษณอาจเกิดการผสมผสานกัน  (Mixed signs) 

มากกวาหนึ่งสัญลักษณได  เชน  ในภาพประกอบ 1  แสดงถึงการอาปากขมขูของลิงบาบูน  สามารถส่ือถึง
ทั้งแบบเสมือนและตัวบงชี้แสดงอาการ  กลาวคือ  การอาปากขมขูของลิงบาบูน  ส่ือถึงลิงตองการจะกัด
หรือขมขู  (ส่ือถึงแบบเสมือน)  และอาการตองการขมขูของลิง  (ส่ือถึงตัวบงช้ีแสดงอาการ)  หรือสัญญาณ
ไฟจราจร  ตัวสัญญาณไฟจราจรถือเปนสัญญาณ  สวนตัวบงชี้แสดงอาการ  คือ  การเปล่ียนแปลงของ
ระบบภายในตัวสัญญาณไฟจราจรใหเปลี่ยนเปนสีตางๆ ตามลําดับ 

 
2 ปริศนาคําทาย 

2.1 คําจํากัดความปริศนาคําทาย 
โดยท่ัวไป  ปริศนา  มักจะหมายถึงส่ิงที่ตองคนหาคําตอบ  และเม่ือปญหาหรือปริศนานั้นๆ  ไดรับ

การแกไขจนกระจางแลว  ส่ิงหนึ่งท่ีมีความนาสนใจที่จะศึกษาอยางยิ่งก็คือ  ที่มาของวิธีการที่จะไขขอของ
ใจในปริศนาเหลานั้น  และไมวาคําตอบจะไดมาโดยวิธีใดก็ตาม  คําถามหรือปริศนาที่ไดรับการแกไขอยาง
กระจางชัดเจนแลวจะมีหลักการและกลวิธีตางๆ ที่ใชในการอธิบายถึงที่มาของปริศนานั้นเสมอ   

บุปผา บุญทิพย (2547: 65-66)  กลาวถึงปริศนาคําทาย  (Riddle)  วาไมปรากฏหลักฐานที่มา
อยางชัดเจน  แตพบหลักฐานการเลนปริศนาคําทายในสมัยรัชกาลพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลา
เจาอยูหัว รัชกาลฯที่ 6  คร้ังที่พระองคทรงดํารงพระอิสริยยศเปนสมเด็จพระบรมโอรสาธิราชเจาฟามหา
วชิราวุธมกุฎราชกุมาร  ทรงพระราชนิพนธปริศนาคําโคลงและความเรียง  ซ่ึงในสมัยน้ันการทายปริศนา
เปนการแสดงออกทางไหวพริบ  และเปนการลับสมอง  เมื่อใครที่ตอบปญหาไดหรือไขปญหาออกก็จะถูก
ยกยองวาเปนผูฉลาด  นอกจากนั้น  ปริศนาคําทายยังสามารถใชเปนแหลงในการสืบหาเร่ืองราวทาง
ประวัติศาสตรไดดีอีกทางหนึ่ง 
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พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานใหความหมายของคําวา “ปริศนา” ไววา  หมายถึง  “ส่ิงหรือ
เง่ือนงํา  เพ่ือใหแก  ใหทาย”  (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน.  2542: 673) 

งานวิจัยเกี่ยวกับปริศนาคําทาย (ศิริพร ภักดีผาสุข.  2546: 187)  ไดอธิบายคําจํากัดความของคํา
วา “ผะหมี”  เปนการละเลนที่มาจากวัฒนธรรมของจีน  คําวา  “ผะ”  หมายถึง  “ตี”  และคําวา”หมี”  
หมายความวา  “ปริศนา”  เมื่อนําทั้งสองคํามารวมกันจะไดเปน  “การตีความปริศนาเพ่ือไขไปสูคําตอบที่
ถูกตอง” รวมไปถึงการอธิบายวิธีการเลนปริศนาของวัฒนธรรมไทยที่มักจะขึ้นตนปริศนาดวยคําวา “อะไร
เอย”  และจะมีความสัมผัสคลองจอง  มีลักษณะเปนรอยแกวส้ันๆ  เชน 
(1) คําถาม:  อะไรเอย ตนเทาครก ใบปรกดิน 

คําตอบ:  ตะไคร 
งานวิจัยเร่ือง การศึกษา “โจก” จากอําเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี. ที่กลาวถึงคําวา “โจก” (พิทยา

ลักษณ สิทธิถาวร.  2528: 2)  วาเปนการแตงปริศนาดวยลายลักษณโดยสามารถรอยเรียงใหเปนลักษณะ
ของโคลง ฉันท กาพย และกลอน  ตัวอยางเชน 
(2) โจกหรือคําถาม 

  “มันคือสัตวทวิบาทนิวาสนเหยา 
  ออกจากเลาเดินใตไพรพงษา 
  เห็นใบพฤกษหลนใสเหนือกายา 
  ติดหลังพาฉงนกมลจริง 
  เจาสัตวนั้นอาเพทเหตุนาคิด 
  วิปรติเปล่ียนรางอยางผีสิง 
  เดินส่ีเทารองหาคูมาอิง 
  อยูรูนึ่งหนาแลงแจงสัตวใด” 
คําตอบ  คือ  ก.ไก อยูหนา และ บ. ใบไมตามหลัง หมายถึง กบ  
 
สรุป  ปริศนาคําทาย  คือ  การละเลนชนิดหน่ึงของคนไทย  โดยใชวิธีการถามคําถามหรือสราง

ปญหาขึ้น  เพ่ือใหอีกฝายคนหาคําตอบ  และปริศนาคําทายสวนใหญจะแฝงไปดวยวัฒนธรรม  ภูมิปญญา  
แนวความคิด  ความเชื่อ  ตลอดจนความเปนอยูของคนในสังคม  ซึ่งอาจจะรอยเรียงดวยโคลง ฉันท กาพย 
และกลอน   
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2.2 กลวิธีการสรางปริศนาคําทาย 
จากการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับปริศนาคําทาย  พบงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับกลวิธีการสรางปริศนา

คําทาย  ดังน้ี 
วรรณา นะมิ (2527: 153-214) ศึกษาเร่ือง “การศึกษาปริศนาคําทายของไทย” โดยมีการศึกษา

โครงสรางของภาษาและศึกษากลวิธีในการต้ังคําถามคําตอบที่พบในปริศนาคําทายไทย  ดังรายละเอียด
ตอไปน้ี 

วิธีการตั้งคําถามคําตอบของปริศนาคําทายของไทยแบงออกได 2 วิธี  ดังนี้ 
1. คําถามและคําตอบตามความเปนจริง โดยบอกรายละเอียดของส่ิงที่นํามาทาย 
2. การถามท่ีตอบโดยใชเชาวนปญญาหรือที่เรียกวาปญหาเชาวน 
 
1. คําถามและคําตอบตามความเปนจริง โดยการบอกรายละเอียดของส่ิงที่นํามาทาย 
การผูกปริศนาคําทายวิธีนี้  คือ  การตั้งคําถามและการตอบมีความสัมพันธกัน  กลาวคือ  คําถาม

ชวยบอกรายละเอียดตางๆ ของคําตอบหรือส่ิงที่นํามาทาย ซึ่งอาจจะเปนรายละเอียดในดานรูปลักษณะ 
การกระทําหรือรายละเอียดอ่ืนๆ ที่เปนลักษณะเดนของส่ิงที่นํามาทาย และเปนท่ีรูและเขาใจกันโดยท่ัวไป  
การบอกรายละเอียดดังกลาวชวยใหผูตอบสามารถใชความคิดเชื่อมโยงไปสูคําตอบได โดยมีวิธีการยอยๆ 
ดังนี้ 

1.1 บอกรายละเอียดเกี่ยวกับรูปลักษณะ 
(3) คําถาม: ขางนอกสุกใส ขางในเปนโพรง 

คําตอบ: มะเด่ือ 
1.2 บอกรายละเอียดเกี่ยวกับการกระทํา 

(4) คําถาม: แกเทาแก ยังแลกันไมเห็น 
คําตอบ: จมูก 
1.3 บอกรายละเอียดเกี่ยวกับลักษณะและการกระทํา 

(5) คําถาม: เห็ดกระดาง งอกอยูขางหัวคน  
คําตอบ: ใบหู 
1.4 บอกรายละเอียดเกี่ยวกับสี 

(6) คําถาม: ซื้อมาสีดํา ใชไปสีแดง 
คําตอบ: ถาน 
 



14 
 

1.5 บอกรายละเอียดในเชิงการเปรียบเทียบ  
(7) คําถาม: ตนเทาขา ใบวาเดียว 

คําตอบ: กลวย 
1.6 บอกรายละเอียดโดยพลิกแพลงเชิงภาษา 

(8) คําถาม: ตัดหัวตัดหาง เหลือกลางวาเดียว 
คําตอบ: ควาย, กวาง  (กลาวคือ  เมื่อตัดอักษร  “ค”  และ  “ย”  ในคําวา  “ควาย”  ก็จะได  “วา”  

เชนเดียวกับคําวา  “กวาง”  ตัดอักษร  “ก”  และ  “ง”  จะไดคําวา  “วา”) 
 
2. การถามที่ตอบโดยใชเชาวนปญญาหรือที่เรียกวาปญหาเชาวน 
การผูกปริศนาคําทายในวิธีที่สองนี้ คําถามกับคําตอบจะไมมีความสัมพันธกัน กลาวคือ คําถาม

มักจะขึ้นตนดวย อะไร ที่ไหน เทาไหร อยางไร เปนตน  และเนื้อหาของคําถามมักทําใหผูตอบคิดหรือนึกไป
ถึงส่ิงหน่ึงที่คนทั่วไปเขาใจกัน แตคําตอบกลับเปนอีกส่ิงหนึ่งที่ผูตอบคาดไมถึง  ดังนั้น  การถามคําถาม
ประเภทนี้ ผูถามมักจะบอกกอนวาคําถามหรือปญหานี้เปนปญหาเชาวน  ซ่ึงการถามดังกลาวแบงประเภท
คําถามออกเปนการถาม  ดังตอไปนี้ 

2.1 การถามเกี่ยวกับส่ือมวลชน 
(9) คําถาม: อะไรเอยดีที่สุด 

คําตอบ: เปปซ่ี 
2.2 การถามเกี่ยวกับความเปนจริงที่คาดไมถึง 

(10) คําถาม: ปลาอะไรเล็กท่ีสุด 
คําตอบ: ปลาปน 
2.3 การถามเกี่ยวกับการเลนภาษา 

(11) คําถาม: เรออะไรที่ใครๆ ก็รัก 
คําตอบ: เรอทัก รักเธอ 
 
นอกจากการศึกษาของวรรณา  นะมิแลว  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับปริศนาคําทายยังมีงานวิจัยของ  

สรียา ทับทัน (2551: 83-95)  ที่ศึกษากลวิธีทางภาษา1ท่ีใชในการสรางปริศนาคําทายที่ปรากฏใน

                                                 
       1 ดูภาพประกอบ 3 
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อินเทอรเน็ต  โดยพบกลวิธีทางภาษา  2  กลวิธี  คือ  1) กลวิธีที่เกี่ยวกับรูปและเสียง  และ 2) กลวิธี
เกี่ยวกับความหมาย  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดังตอไปนี้ 

1. กลวิธีที่เก่ียวกับรูปและเสียง  เปนการสรางปริศนา  โดยการเลนกับเสียง  ไมวาจะเปนเสียง
พยัญชนะ  สระ  และวรรณยุกต  โดยแบงออกเปน 

1.1 การเลนคํา  (Pun)  เปนการเลนกับความหมายซอนและความหมายกํากวม  โดยแบงเปน 
- การเลนคําที่มีเสียงคลายกัน  เชน   

(12) คําถาม: โรคอะไรถูกที่สุด   
คําตอบ: โรคระบาด  (เสียงคลายกับ  ละ + บาท) 
- การเลนคําที่มีเสียงเหมือนกัน  แตรูปตางกัน  (คําพองเสียง)  เชน   

(13) คําถาม: มีคน  200  คน  ยืนรอรถไฟอยูที่สถานี  อยากรูวาคนไหนเปนคนอีสานบาง 
คําตอบ: คนที่ 101  (เนื่องจาก 101  สามารถออกเสียงวา  รอยเอ็ด  ซึ่งไปสัมพันธกับช่ือจังหวัด

รอยเอ็ดที่ต้ังอยูทางภาคอีสานของประเทศไทย  คําตอบจึงเปนคนที่ 101) 
- การเลนคําที่พองทั้งรูปและเสียง  เชน 

(14) คําถาม: ผัดไท 4  บะหม่ี 5  ราดหนา  6  รวมกันเปนเทาไหร 
คําตอบ: 9  (เนื่องจากเปนคําถามที่ทําใหคิดถึงจํานวนอาหารที่ส่ังรวมกัน  แตคําถามนี้เลนคํา  “6”  

คือ  ในที่นี้  หมายถึง  คํากริยา  “ตก  หลน”  ไมไดหมายถึง  ตัวเลข) 
- การเลนคําสองภาษา  เปนความบังเอิญของเสียงในภาษาสองภาษาท่ีมีความคลายคลึงกัน  เชน 

(15) คําถาม: ระฆังชาติใดดีที่สุด 
คําตอบ: เบลเยี่ยม  (เนื่องจากคําวา  “bell”  ตรงกับคําในภาษาไทย  คือ  “ระฆัง”  และ  คําวา  

“เยี่ยม”  ในภาษาไทยหมายถึง  “ดี”) 
 
1.2 การใชคําผวน  (Anagram)  หมายถึง  คําที่มีการสลับตําแหนงของเสียงพยัญชนะและเสียง

สระที่ตัวสะกดระหวางพยางคหนาและพยางคสุดทาย  แลวทําใหเกิดคําใหม  ซ่ึงอาจมีความหมายหรือไมมี
ความหมายก็ได  เชน   
(16) คําถาม: แมวอะไรเดินโซเซ 

คําตอบ: แมวเยา  (สามารถผวนเปน  “เมาแยว”) 
1.3 การใชกลอักษร  (Character code)  เปนการสรางคําถามโดยเลนกับตัวอักษร  บางคร้ังใน

คําถามซอนคําตอบไว  แตผูตอบไมทันคิด  เชน 
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(17) คําถาม: วันมาฆบูชามีพระสงฆมาประชุมกัน  โดยมิไดนัดหมาย  1,250  รูป  มีพระสงฆรูปไหนที่
ขาดประชุม 

คําตอบ: พระหมาย  (เนื่องจากประชุมกัน  โดยมิไดนัดกับ  “หมาย”  (ช่ือของพระ)) 
 
1.4 การใชภาษาตางประเทศ  (Foreign language)  เชน 

(18) คําถาม: ถา  30  เซนติเมตร  เทากับ  1  ฟุต  แลว  2  ฟุต  จะมีกี่นิ้ว 
คําตอบ: 10  นิ้ว  (เนื่องจากตองตีความวา  “ฟุต”  หมายถึง  “foot”  ในภาษาอังกฤษ  ดังนั้น  2  

ฟุต  หมายความถึง  2  เทา  ซึ่งรวมกันได  10  นิ้ว  (เทา)) 
 
1.5 การเลนโครงสรางของคําหรือประโยค  เปนการเลนกับโครงสรางของประโยค  โดยแยกคํา

ออกเปนสวนๆ จนทําใหเกิดความหมายใหมขึ้น  เชน 
(19) คําถาม: พริกอะไรมีนิ้ว 

คําตอบ: พริกช้ีฟา  (เน่ืองจากแยกพิจารณาวา  “พริก”  ทํากริยาช้ี  การทํากริยาช้ีไดตีความไดวา
ตองมีนิ้ว  คําตอบจึงเปนพริกช้ีฟา) 

 
1.6 การยอ  ตัดคํา  ผันคํา  หรือแปลงคํา 

(20) คําถาม: โคอะไรมีแตหนังไมมีเนื้อ 
คําตอบ: โคลัมเบียพิคเจอร  (Columbia picture)  เปนช่ือคายภาพยนตรช่ือดัง 
 
2. กลวิธีเกี่ยวกับความหมาย  เปนการสรางปริศนา  โดยเลนกับความหมายของคํา  กลุมคํา  

ประโยค  โดยแบงออกเปน 
2.1 การพูดสองแงสองงาม เปนปริศนาที่ตองอาศัยการตีความหมายที่ซอนอยูเบื้องหลังคําพูด

นั้น  ซ่ึงจะโนมนาวใหผูอานตีความหมายไดหลายทาง  คําถามสวนใหญมักจะแฝงความหมายที่ไมสุภาพ  
เชน 
(21) คําถาม: ขนอะไรเกิดในที่ลับ 

คําตอบ: ขนยาบา  (เนื่องจากคําวา  “ขน”  จะทําใหนึกถึง  คํานามท่ีหมายถึงเสนขน  แตในที่นี้
หมายความถึง  “ขน”  ท่ีเปนคํากริยา  หมายถึง  “การเคล่ือนยาย”  ซ่ึงเปนคําพองรูป  ที่ทําใหเกิดหลาย
ความหมายได) 
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2.2 การพูดเกินความจริง (Hyperbole)  เปนการสรางปริศนาที่เกินความจริง  เปนการพูดที่เกิน
กวาระดับมาตรฐาน  หรือเกินกวาระดับปกติธรรมดาที่บุคคลท่ัวไปประพฤติปฏิบัติ  ทําใหเกิดความไมเขา
กัน  เชน 
(22) คําถาม: วายน้ําทาอะไรตองสวมหมวกกันนอค 
 คําตอบ: ทาจะบา  (เนื่องจากเราไมสามารถสวมหมวกกันนอควายน้ําได  แตคําถามทําใหคิดถึงทา
ตางๆ ที่นักวายน้ําใช  เชน  ทากบ  ทากรรเชียง  ทาฟรีสไตล) 

 
2.3 การใชความเปรียบ (Metaphor)  เปนการสรางปริศนาโดยอาศัยการเปรียบเทียบส่ิงที่มี

ลักษณะบางอยางรวมกัน  เชน 
(23) คําถาม: เวลาเรายืนมันหอย  เวลาเราเดินมันแกวง 
 คําตอบ: แขน  (เปรียบเทียบกับลักษณะของแขน) 

 
2.4 การพลิกแพลง (Modification)  เปนการสรางปริศนาที่พลิกความคาดหมายทําใหผูอานหรือ

ผูฟงคาดเดาผิดไปจากส่ิงท่ีคิด  คําตอบที่เฉลยกลับเปนส่ิงที่คาดไมถึงหรือพลิกแพลง  เชน  
(24) คําถาม: มีเรืออยูลําหน่ึงบรรทุกคนไดทั้งหมด  50  คน  ขณะนี้มีคนอยูบนเรือแลว  49  คน  คนที่ 
50  เปนผูหญิงทอง  5  เดือน  พอขึ้นไปแลว  ทําไมเรือคอยๆ จม 

คําตอบ: เพราะเรือเปนเรือดําน้ํา  (ปริศนานี้ทําใหคิดวาผูหญิงทองเปนสาเหตุของเรือจม  เพราะ
รวมเด็กในทองทําใหเรือมีคนทั้งหมด  51  คน  แตที่เรือจม  เนื่องจากเปนเรือดําน้ํา) 

 
2.5 การเชื่อมโยง  หมายถึง  การสรางปริศนาโดยการเช่ือมโยงสิ่งตางๆ ซึ่งอาจเปนส่ิงของ 

วัฒนธรรม บริบทแวดลอมที่ตางกันเขาดวยกัน ผูฟงหรือผูอานตองเขาใจและสามารถเชื่อมโยงส่ิงตางๆ ให
ได  จึงจะทราบคําตอบ  เชน 
(25) คําถาม: เบคแฮมโดนใบแดงแลวไปไหน 

คําตอบ: ไปเปนทหาร  (เนื่องจากเบคแฮมเปนนักฟุตบอล  เมื่อไดใบแดงในการแขงขันจะหมายถึง
ถูกไลออกจากการแขงขัน  แตคําตอบกลับเช่ือมโยงมาท่ีวัฒนธรรมไทย  โดยเช่ือมโยงมาท่ีใบแดง  ใบดํา  
ซ่ึงเปนบริบทของการเกณฑทหารของคนไทย  คือ   หากจับไดใบแดงตองเขารับการเปนทหาร  สวนใบดํา
ไมตองเขาเปนทหาร 
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2.6 การเลนสํานวน (Idiom)  หมายถึง การสรางปริศนาโดยการนําถอยคํา สํานวนมาตัด
บางสวน  และพลิกแพลงจากความหมายเดิม  เชน 
(26) คําถาม: ทําอยางไรจึงจะไดเปนครู 
 คําตอบ: ทําผิด  (เนื่องจากมาจาก  “ผิดเปนครู”  แตเปนการนําความหมายมาอธิบายไมถูกตอง
ตามสํานวน) 
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กลไกทางภาษาของปริศนาคําทาย 
  

   กลไกดานรูปและเสียง            กลไกทางดานความหมาย 
 

   การเลนคํา     การพูดสองแงสองงาม 
 
      คําที่เสียงคลายกัน   การพูดเกินจริง 
 
      คําพองเสียง    การใชความเปรียบ 
   
      คําพองทั้งรูปและเสียง   การพลิกแพลง 
   
      การเลนคําสองภาษา    การเช่ือมโยง 
 
      การเลนโครงสรางคํา   การเลนสํานวน 
 
                 การยอคํา ตัดคํา ผันคํา    

 
        การใชคาํผวน 

 
          การใชกลอักษร 

 
          การใชคาํภาษาตางประเทศ 

 
ภาพประกอบ 4  กลไกทางภาษาของปริศนาคําทาย (สรียา ทับทัน.  2551: 90) 
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งานวิจัยทางดานปริศนาคําทาย  ยังมีการศึกษาที่เรียกวา “ผะหมี2”  ซ่ึงมีรายละเอียด  (ประเทือง 
คลายสุบรรณ.  2529: 142-159)  ดังน้ี 

1. ผะหมีชนดิคําตอบขึน้ตนเหมือนกนั  คือ  คําตอบทุกคําจะขึน้ตนเหมือนกนั 
(27) ผะหม ี คําตอบ 

  จตุบาทมันชาติเช้ือ  วานร    กระบี ่
 ไรบาทเนาสาคร    ใหญกวาง   กระเบน 
 นามจังหวัดวานวอน   บอกหนอย   กระบี ่
 ใชใสส่ิงของอาง    เอยใหเรียมยิน   กระบุง 
คําตอบ:  กระบ่ี  กระเบน  กระบ่ี  กระบุ 
 

2. ผะหมีชนดิคําตอบลงทายเหมือนกนั  คือ  คําตอบทุกคําหลังจะเปนคําเดียวกันหมด 
(28) ผะหม ี คําตอบ 

  กระโปรงทองคืออะไรรูไหมเอย     ตนกระทกรก 
  พุทโธเอยตองหมั่นเล้ียงไมเดียงสา    ทารก 
  ติดสะดือนึกดูเถิดตอนเกิดมา     รก 
  ถิ่นโอฬารเก็บคนบาปทราบไหมเอย    นรก 
คําตอบ:  ตนกระทกรก  ทารก  รก  นรก 
 
ในปจจุบันมีผูคิดคําทายในรูปแบบใหมเกิดขึ้น  ทําใหเกิดผะหมีในรูปแบบตางๆ ทีแ่ปลกออกไป  

จึงเกิดประเภทของผะหมีเพ่ิมขึน้อีก  ดังน้ี 
1. ผะหมปีระเภทคําผวน คือ คําตอบจะเปนคําผวน เม่ือผวนกลับแลวไดใจความ เชน 

(29) ผะหม ี  คําตอบ 
  แต หนึ่งมวลหมูไม  มีพิษ    แตยํา-ตําแย 
 แต หนึ่งกวนสะกิด   ยั่วเยา    แตยอ-ตอแย 
 แต หนึ่งดัดจริต    โปปด    แตหลอ-ตอแหล 
 แต หนึ่งสัตวส่ีเทา   กูกองรองขรม   แตกุก-ตุกแก 

                                                 
       2 การเลน “ผะหมี” มีกําเนิดมาจากประเทศจีนสมยัลกัเซ้ียว เดิมเรียกการเลนผะหมีวา “มกีื้อ” มี่หรือหมีน้ันแปลวา  อํา
พราง  สวน กื้อ แปลวา คําพูด “มีกื้อ” จึงหมายถงึ คําพูดท่ีเปนคาํอําพรางหรือปริศนา 
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คําตอบ:  แตยํา-ตําแย / แตยอ-ตอแย / แตหลอ-ตอแหล / แตกุก-ตุกแก 
 

2. ผะหมีประเภทคําผัน หมายถึง คําตอบจะตองมีการผันวรรณยุกต ถามี 3 คําตอบก็ผัน 3 เสียง 
เปนตน 
(30)  เย็นเย็นพัดเร่ือยเฉื่อยฉิว  เอกปลิวดุกดิกพลิกคว่ํา 

โทซัดเมามัวหัวตํา  อยาขําเห็นชอบตอบมา 
คําตอบ:  ลม  ลม  ลม 
 
3. ผะหมีประเภท เลนอักษรหรือเลนคํา หมายถึง คําตอบจะเลนเสียงอักษรเดียวกันหรือเลน

คํา เลนอักษรเปนคูๆ เชน 
(31) ผะหม ี คําตอบ 

 ผลพฤกษเคยรสล้ิม ชิมกัน สมอ 

 มีแนท้ังแกฉัน ผูอ่ืน สมอง 

 ตําแหนงแหงรามัญ นามเอย สมิง (เสือ) 

 สองคูขาใครรู สัตวนี้นามไฉน สมัน 

คําตอบ:  สมอ  สมอง  สมิง (เสือ)  สมัน 
 
4. แบบไมมีบังคับ กลาวคือ คําตอบจะเปนอะไรก็ได เปนคําเดียวหรือกลุมคําส้ันๆ สวนมากใชใน

การทายปริศนาธรรมดาหรือผะหมีภาพ 
(32) คําถาม: อะไรเอย ๒ ไมตรง 
 คําตอบ:  ยี่เก 
(33) ผะหมีภาพ เชน มีภาพสุนัข + ร.เรือ + กานํ้า 
 คําตอบ:  จรกา 
(34) ผะหมีภาพ แมว+ปน 
 คําตอบ:  แมวกัน (Gun= ปน) – มันแกว 
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5. คําพังเพยสุภาษิต สํานวนไทย กลาวคือ เมื่อนําคําตอบของปริศนามารวมกันแลวจะไดเปน
สํานวนไทยหนึ่งสํานวน 
(35)   จตุบาทยางเยื้อง  นานมี 

   เจ็บปวยหมอยาดี  นิราศไข 
  เสาหลักปกกันราวี  รายทั่ว แดนแฮ 
  หลักแหลงปวงสัตวใช  อยูยั้งยังกาย 
  คําตอบ:  วัวหายลอมคอก 
 
การศึกษาปริศนาคําทายในสมัยกอนมีการพบคําทายที่เปนลักษณะของ  “โจก”  ประเทือง คลาย

สุบรรณ (2529: 160-165) ไดใหความหมายของโจกวาเปนปริศนาคําทายที่เขียนเปนรอยกรอง เพ่ือฝก
สมองทดลองสติปญญา โดยลักษณะปริศนาแบบโจกจะแบงประเภทจากกลุมคําตอบเชนเดียวกับผะหมี 

1. โจกประเภทคําตอบพองเด่ียว  หมายถึง  คําตอบที่ทายออกมาแลวมีเสียงคลองจองกัน เชน 
พองเสียงพยัญชนะ เชน 
(36) โจก คําตอบ 

 เปนกลุมเปนกวนหลายตน กอ 
 ใสน้ําฝนต้ังไฟใหเดือดได กา 
 สรรพนามแทนตนของคนไทย กู 
 ตรงไมไดตองเอียงเฉียงทุกที เก 
 
 หรือพองดวยเสียงสระหรือตัวสะกด เชน 

(37) โจก  คําตอบ 
 หินหมูรวมไวใหญใชเลน กอง 
 จะวาเหม็นวาหอมก็ยอมได ดอง 
 เก็บพระจันทรเกล็ดทองลองเรียกไป ซอง 
 สามตัวไพเหมือนกันนั้นเรียกมา ตอง 
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2. โจกประเภทคําตอบพองคําหนา  หมายถึง  คําตอบที่ออกมาเปนคําหลายพยางค พยางค
หนาหรือคําหนาจะเหมือนกันทุกคํา เชน 
(38) โจก คําตอบ 

 ผักหนึ่งนั้นชอบอยู วัดวา ผักชี 
 ผักสองชอบตวาดหมา ขับไล ผักกระเฉด 
 ผักสามนั้นชอบมา จายตลาด ผักเบ้ีย 
 ผักส่ีนี้มักใช ทํารายผูคน ผักตบ 
หรือคําตอบแบบคําพองหลัง  หมายถึง  คําตอบท่ีออกมาเปนคําหลายพยางค  พยางคหลังหรือคํา

หลังจะเหมือนกันทุกคํา 
(39) โจก คําตอบ 

   ยอดเอยยอดเสียดฟา  จุฬาโลก 
  สรรหาทวยเทพอาศัย   เทวโลก 
  จังหวัดคงรูอยูไทย   พิษณุโลก 
  ชามใหญใบเกาเลาเอย   สังคโลก  
หรือคําตอบแบบคําพองกลาง  หมายถึง  คําตอบที่ออกมาเปนคําต้ังแต 3 พยางคขึ้นไป  และมีคํา

กลางเหมือนกันทุกคํา เชน 
(40) โจก คําตอบ 

   ใชนาคาตัวนิดพิษเหลือหลาย งูสามเหล่ียม 
  สตรีรายขายหนาทานวาช่ัว  หญิงสามผัว 
  บุรุษรายใครไมทําใหตํ่าตัว  ชายสามโบสถ 
  มากหัวมากหนาภูผาใด   เขาสามมุข 
 
 3. โจกประเภทคําผัน  หมายถึง  คําตอบท่ีออกมาเปนการผันเสียงวรรณยุกต เชน 

(41) โจก คําตอบ 
   อวัยวะสวนลางนั้น ลองทาย   ขา 
  ตนใตดินปนทราย  อยูได    ขา 
  สรรพนามใชแทนกาย  ผูพูด    ขา 
  สามอยางวางรวมช้ี  ผันได พอดี ขา ขา ขา 
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4. โจกประเภทคําผวน  หมายถึง  คําตอบที่ออกมาจะเปนคําผวน  เมื่อผวนกลับแลวจะได
ใจความ 
(42) โจก คําตอบ 

   กา หนึ่งพึงชวยอาง เพศหญิง  กายัน-กันยา 
  กา สองเสพกันจริง  สูบซํ้า   กาชัน-กัญชา 
  กา สามเตือนจะทิ้ง  นะทาน   กายัน-กันยา 
  กา ส่ีชูชกจ้ํา   หวดดวย ไมเรียว  กาหัน-กันหา 
 

5. โจกประเภท คําพังเพย สุภาษิต หรือสํานวนไทย  หมายถึง  คําตอบของปริศนาจะไดก็
ตอเมื่อนํามารวมกันจะไดเปนคําพังเพยหรือสุภาษิตออกมา  เชน 
(43) โจก คําตอบ 

   วารีไหลไปทุกทิศชีวิตช่ืน   น้ํา 
  คนอ่ืนอ่ืนเขาวาอุสากล้ัน    นิ่ง 
  น้ําหลากหลังฝงตลิ่งยิงสุดกัน   ไหล 
  ไมมีวันหยั่งถึงกนจนปญญา   ลึก 
 

6. โจกประเภทคําพันหลักแบบลูกโซ  หมายถึง  คําตอบของปริศนาทั้งชุดจะมีความเกี่ยวของ
สัมพันธกัน โดยคําสุดทายของคําตอบในวรรคหนานั้นจะเปนตัวแรกของคําตอบถัดไป และวนไปจนถึง
คําตอบสุดทาย 
(44) โจก คําตอบ 

   เห็นปนใหญใครสรางชางเขาเถอะ  ปสตัน 
  กระเซิงเซอะใสผมดูคมสัน   ตันโจ 
  แตกทัพเรือยังไมถึงซึ่งชีวัน   โจโฉ 
  อะไรกันไมเปนเชนท่ีเคย    โฉเก 
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7. โจกประเภทคําตัดคําตอ  หมายถึง  คําตอบของปริศนาไมวาจะตัดคําทิ้งไปหรือตอคําเพ่ิมมา
ใหมก็ยังคงความหมายเดิมไว  เชน 

 
(45) โจก คําตอบ 

   เติม “รัฐ” หมายถึง ผูบริหาร  นายกรัฐมนตรี 
  เติม “องค” หมายถึงทาน แทนให   องคมนตรี 
  เติม “สุรศักด์ิ” พระยาพาน ทองพอ  สุรศักด์ิมนตรี 
  เติม “เทศ” หมายเอาไว ใหญไดเหมือนกัน  เทศมนตรี 
 

8. โจกประเภทโจกภาพ  หมายถึง  คําตอบของปริศนาจะมาจากการตีความหมายตามรูปภาพ 
ซ่ึงอาจจะตอบเปนคําตอบเดียวหรือตอบเปนเร่ืองราวก็ได อาจกลาวไดวาโจกนั้นก็คือผะหมีชนิดหนึ่ง 
เพียงแตมีคําเรียกแตกตางกันไปตามทองถิ่น 

 
จากงานวิจัยที่พบ  โดยสวนมากจะเปนการใชกลวิธีในการเลนคําที่เกิดขึ้นในตัวภาษา  แตมี

ประเทือง คลายสุบรรณ  (2529: 120-125)  ที่กลาวถึง  “อักษรเลข”  วาเปนการกําหนดรหัสหรือตัวเลข
แทนถอยคํา / ตัวอักษรในการอานเขียนปริศนา  เพ่ือใชประโยชนในการสื่อสารสําหรับผูที่รูรหัสและใชเปน
กลในการสอนเขียนอานใหพิสดารออกไป  โดยการใชอักษรเลขพบในหนังสือจินดามณี ซึ่งเปนแบบเรียน
ภาษาไทยเลมแรกของไทย เกิดขึ้นในสมัยสมเด็จพระนารายณมหาราช กลาวถึงเร่ืองอักษรเลขไวเปนคร้ัง
แรก  ซ่ึงแบบเรียนสมัยรัตนโกสินทรตอนตนบางเลมก็ไดยึดถือเปนแบบฉบับตอๆ มา  

ตัวอยางอักษรเลขในหนังสือจินดามณี  กําหนดไวหลายแบบ  เชน 
สุนัดชาไส  = ตัวตน 
ไตรมัทชาษร = ตัวกลาง 
จรประสัด = ตัวหลัง 

การกําหนดเปนตัวเลขวา  “เลข ๑  เปนตีนหน่ึง  เลข ๒ เปนตีนคู  เลข ๓ หน่ึงตัวเปนไมเอ  เลข ๓๓ 
สองตัวเปนไมแอ  เลข ๔ เปนฝนทองบนพินหัว  เลข ๕ เปนหันอากาศ  เลข ๖ เปนไมโอ  เลข ๗ เปนพินหัว  
เลข ๘ เปนไมโอ  เลข ๙ เปนลากขาง  เลขเหลาน้ีรวมกันเรียกเปน  “อักษรเลข”  เชน 
(46)   “คดถงร๙พงถ๙  บว๙ยวว๕น 

  หล๕งหลง๖หลม๓มอฝ๕น อย๒ดวย 
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  ๖นฝ๕นว๙รสอ๕น  ๓อม๘อช 
  ๓ปนนร๕นดรฤามวย  ๓๓ตต๕งคนงถง” 
 
คําอาน 

    คิดถึงรําพึงถา  บวายวัน 
  หลังหลงใหลมเมอฝน  อยูดวย 
  ในฝนวารสอัน   เอมโอช 
  เปนนิรันดรฤๅมวย  แตต้ังคนึงถึง 
 
จากบทประพันธดังกลาวเปนการใชสัญลักษณตัวเลขไทยมาเปนตัวแทนของสระตางๆ  ใน

ภาษาไทย  โดยมีการตกลงกันไวกอนแลววาหมายเลขอะไรจะหมายถึงสระตัวใด  ดังนั้น  เมื่อเขียนคําอาน
ออกมาจึงสามารถเขียนสระท่ีแทนคามาจากตัวเลข  เพ่ือใหเห็นเปนคําอานไดอยางชัดเจน 

 
ดีนฮารท (Dienhart.  1998: 109) ศึกษาวิจัยปริศนาคําทายผานมุมมองทางภาษาศาสตร ใน

งานวิจัยเร่ือง “A linguistic look at riddles”  ดีนฮารทพบรูปแบบการใชภาษาในปริศนาคําทาย  ดังนี้ 
1. คําหลายหนาที่ (Polysemy)  หมายถึง  คําหลายหนาที่เปนคําที่เขียนเหมือนกัน  ออกเสียง

เหมือนกัน  แตมีความหมายตางกัน  ตัวอยางเชน  “ปาก” ที่มีดวยกันสองความหมาย ความหมายที่ 1 
หมายถึง อวัยวะสวนหนึ่งในรางกายที่ใชเพ่ือรองรับอาหาร หรือความหมายที่ 2 หมายถึง ปากที่เปนที่บรรจุ
กระแสน้ํา หรือปากแมน้ํา 

2. คําพองรูป (Homonymy)  หมายถึง  คําที่มีหนาตาเหมือนกัน โดยเหมือนกันทั้งตัวเขียนและการ
ออกเสียง จะแตกตางกันเพียงความหมายเทานั้น  ตัวอยางเชน คําวา “Tap” ท่ีหมายถึง “การเคาะ” หรือ 
“กอกน้ํา” 

3. คําพองเสียง (Homophony)  หมายถึง  คําที่มีเสียงเหมือนกัน  แตมีรูปเขียนและความหมายไม
เหมือนกัน เชน คําวา  “tale” หมายถึง นิทาน และ “tail” หมายถึง หาง 

4. หนวยคําเทียม (Hahaphony หรือ Hahafunny) หมายถึง การสรางเสียงเพ่ือใหเกิดความ
คลายคลึงหรือเปนการเลียนเสียงแบบที่เขาใจผิด (mislead) ในภาษาไทยใชคําวา “หนวยคําเทียม” เชน 
“Eiw-niform”  และ  “Uniform”  หรือ “Spook-etti”  และ  “spaghetti”  
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2.3 ความกํากวมในปริศนาคําทาย 
นอกจากการศึกษากลวิธีในการสรางปริศนาคําทายแลว  ผูวิจัยพบวาความกํากวมของปริศนาคํา

ทายเปนอีกแงมุมหนึ่งที่ควรทําการศึกษา  เนื่องจากความกํากวมทําใหเราไมสามารถตีความปริศนาคํา
ทายได  จากการทบทวนวรรณที่เกี่ยวของผูวิจัยพบงานวิจัยท่ีศึกษาทางดานน้ี  ดังตอไปนี้ 

งานวิจัยเร่ือง “ความกํากวมอยางจงใจในปริศนาคําทายรวมสมัยของไทย” ของสุจิตรา แซล่ิม 
(2549)  ที่กลาวถึงความกํากวมวา  หมายถึง  คุณสมบัติของประโยคที่ตีความไดมากกวาหนึ่งความหมาย  

กรีนและแพพเพเชลโล (สุจิตรา แซล่ิม.  2549; อางจาก Green; & Pepicello.  1984)  ไดแบง
ประเภทความกํากวมออกเปนสองประเภท ดังนี้ 

1. ความกํากวมทางภาษา (Linguistics Ambiguity) หมายถึง ความกํากวมที่เกิดจากไวยากรณ
หรือโครงสรางภาษาในเชิงลึก (underlying semantic structure) ที่ทําใหขอความหนึ่งขอความสามารถ
ตีความไดหลายความหมาย ซ่ึงสามารถจําแนกไดเปน 3 ระดับ ไดแก 

1.1 ความกํากวมในระดับเสียง (Phonological level) หมายถึง ความกํากวมในระดับหนวย
เสียง 

1.2 ความกํากวมในระดับคํา (Morphological level) หมายถึง ความกํากวมที่เกิดจา
กระบวนการทางไวยากรณของภาษาท่ีอยูในระดับคําหรือระดับการสรางคํา 

1.3 ความกํากวมในระดับโครงสราง (Syntactic level) หมายถึง ความกํากวมในระดับ
โครงสรางทางไวยากรณ 

2. ความกํากวมอุปลักษณ (Metaphorical ambiguity) หมายถึง ความกํากวมที่จากการ
เปรียบเทียบ โดยมีการใชภาษาเปรียบเทียบใหเห็นถึงลักษณะของส่ิงของสองส่ิง 

 
โพสิโอ (สุจิตรา แซล่ิม.  2006: 20, อางจาก Poesio.  1996)  ศึกษาถึงความกํากวมที่ปรากฎอยูใน

ภาษาธรรมชาติของมนุษย โดยแบงลักษณะความกํากวมออกเปนสองประเภท ดังน้ี 
1. ความกํากวมทางอรรถศาสตร (Semantic ambiguity) หมายถึง ความกํากวมที่เกิดจากการใช

ภาษาตามธรรมชาติ โดยที่ไมมีเจตนาใหเกดิความกํากวมขึ้น 
2. ความกํากวมอยางจงใจ (Perceived ambiguity) หมายถึง ความกํากวมท่ีเกิดจากการเจตนา 

เพ่ือลวงใหเกิดการตีความที่สงผลใหเขาใจผิดจากความเปนจริง 
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3 การถอดรหัสในปริศนาคําทาย 
ในการถอดรหัสหรือการตีความหมายในการสนทนา  ความหมายที่เกิดขึ้นในการส่ือสารไมได

ตีความหมายเปนหนึ่งตอหนึ่งเสมอไป  แตอาจเปนหน่ึงตอสอง  หนึ่งตอหลายความหมายได  กลาวคือ  ใน
การถอดรหัสสารหน่ึงสารอาจตีความหมายไดสองความหมาย  หรือหลายความหมายก็ได  ดังนั้น  การ
สรางรหัสและการถอดรหัสในการส่ือสารจึงจําเปนตองอาศัยการศึกษาทางภาษาศาสตรหลายดาน  เพ่ือ
ชวยในการตีความและเขาใจความหมายไดอยางชัดเจนและถูกตอง  ดังที่สุดาพร ลักษณียนาวิน (2537: 
46-47)  ไดนําเสนอระบบที่ประกอบกันเปนระบบของภาษา  ซึ่งเกี่ยวของกับกระบวนการแปลงสารเปนรูป
รหัสหรือสัญญาณ / การเขารหัส  (Encoding)  และกระบวนการรับสารจากรูปรหัสหรือสัญญาณ / การ
ถอดรหัส (Decoding)  (ดูภาพประกอบ 2.4) 

 
ระบบของภาษาในบริบทของการสื่อสาร 

 (Pragmatics) 
             

ระบบความหมายของรูปภาษา 
(Semantics) 

                    
ระบบวากยสัมพันธ 

(Syntax) 
             

ระบบหนวยคํา 
(Morphology) 

              
   ระบบเสียง   ระบบการเขียน 
   (Phonology)   (Writing system) 
 
      รูปเสียง     รูปอักขระ 
   (Phonetics)   (Graphetics) 
ภาพประกอบ 5  แผนภาพแสดงใหเห็นระบบตางๆ ซ่ึงประกอบกันเปนระบบของภาษา 

กร
ะบ

วน
กา

รแ
ปล

งส
าร
เป
นรู

ปส
ัญ
ญ
าณ

 
(E
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) 

กระบวนการรับสารจากรูปสัญ
ญ
าณ

 

(Decoding) 
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เมื่อพิจารณาจากภาพประกอบ 5  สุดาพร ลักษณียนาวิน (2537: 47)  อธิบายมุมมองของ
กระบวนการแปลงสารเปนรูปรหัสหรือสัญญาณ / การเขารหัส  โดยใหพิจารณาจากระบบของภาษาใน
บริบทของการส่ือสาร ซ่ึงเปนระบบของภาษาที่ครอบคลุมการส่ือสารในระดับกวางหรือใหญที่สุด  และ
เรียงลําดับไปยังระบบความหมายของรูปภาษา  ตอไปยังระบบวากยสัมพันธ  และระบบหนวยคํา  จนถึง
ระบบเสียง / ระบบการเขียน  และระบบที่เล็กที่สุด  ซ่ึงเปนการพิจารณาจากรูปเสียง / รูปอักขระ  สวนการ
ถอดรหัสเปนการอธิบายมุมมองที่มองในทางกลับกัน  กลาวคือ  เร่ิมจากระบบที่เล็กที่สุดไปยังระบบที่ใหญ
ที่สุด 

นอกจากการศึกษาการถอดรหัสในเชิงภาษาศาสตรแลว  จากการทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ
ผูวิจัยพบการศึกษาการถอดรหัสในปริศนาคําทายในเชิงจิตวิทยา  ซ่ึงเปนการศึกษาที่อยูพ้ืนฐานการ
วิเคราะหทางภาษาศาสตร  คือ 

โอลสัน (Ohlsson.  1984, 1992; อางอิงจาก MacGregor; & Cunningham.  2009: 131)  แบง
วิธีการถอดรหัสออกเปน  3  วิธี  คือ 

1. การพิจารณารายละเอียด  (Elaboration)  หมายถึง  การพิจารณาปริศนาคําทายอยางละเอียด  
โดยพิจารณาจากมุมกวาง  ในทุกแงมุมท่ีนาจะเกี่ยวของกับปริศนา 

2. การตีความหมายใหมอีกคร้ัง  (Re-encoding)  หมายถึง  การพิจารณาหรือวิเคราะหความใหม
หมายอีกคร้ัง  โดยการแยกสวนของความหมาย  ในวิธีการนี้จะทําใหเห็นขอมูลใหมมากขึ้น 

3. การไมยึดติดกับกฎเกณฑหรือขอบังคับตางๆ ทางภาษา  (Constraint relaxation)  หมายถึง  
การไมตีความหมายตามหลักการทางภาษา  กฎเกณฑ  ขอบังคับตางๆ  ที่ใชในการตีความหมายตามปกติ   

อยางไรกต็าม  ผูถอดรหัสจะพิจารณาวิธีการถอดรหัสทั้ง  3  ขอ  ไปพรอมกัน  ไมสามารถพิจารณา
แยกออกจากกันได 

ตัวอยางปริศนาคําทาย   
(47) t 

     s u 
     i h 
     t s 
คําตอบ  คือ  “sit down and shut up”  จากตัวอยางพิจารณาการถอดรหัส  ไดดังนี้ 
ในการวิเคราะห  ผูถอดรหัสในปริศนาคําทายจําเปนตองพิจารณารายละเอียดหรือมองปริศนาใน

มุมกวางวาคําตอบของปริศนาจะสามารถเปนอะไรไดบาง  อยางไรก็ดี  การพิจารณาของคนสวนใหญมัก
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เร่ิมจากความหมายประจํารูป  เชน  วิเคราะหคําวา  “sit”  หมายถึง  “นั่ง”  คําวา  “down”  หมายถึง  “ไป
ทางใต  ลงขางลาง”  คําวา  “and”  หมายถึง  “และ  จากนั้น  ดังน้ัน  รวมกับ”  คําวา  “shut”  หมายถึง  
“หยุด  ปด”  และ  คําวา  ”up”  หมายถึง  “ต้ังตรง  ทําใหเพ่ิมขึ้น”  (Lexitron Dictionary.  2009)  หรือ
พิจารณาวาประโยคที่ไดนาจะเปนประโยคคําส่ัง  คือ  “น่ังลงและหุบปาก”  ในการพิจารณาอยางละเอียด
จะเกิดขึ้นไปพรอมกับการตีความหมายใหมอีกคร้ัง  เม่ือเรามองความหมายประจํารูปแลวไมไดคําตอบ  
วิธีการนี้ผูถอดรหัสตองพยายามคิดหลายทิศทาง  ผูถอดรหัสสวนใหญจะทําการแยกสวน  (Breaking)  
ความหมาย  และปกติจะพบคําสําคัญ  (Keyword)  คือ  “down”  และ  “up”  ซ่ึงเปนกลวิธีการบอก
ทิศทาง  โดยในการแยกสวนของความหมายจะเกิดขึ้นไดเมื่อผูถอดรหัสตองไมยึดติดกับกฏเกณฑหรือ
ขอบังคับตางๆ ของภาษา  เชน  ไมพิจารณาตามหลักไวยากรณ  ผูถอดรหัสจะไมยึดติดกับคําวา  “sit”  ที่
ตองแปลความหมายไปพรอมกับคําวา  “down”  เปน  “sit down”  หรือ  “shut”  ที่ตองแปลความหมายไป
พรอมกับคําวา  “up”  เปน  “shut up”  เมื่อการวิเคราะหไมเปนไปตามปกติ  จะทําใหพบคําสําคัญ  คือ  
“down”  และ  “up”  เมื่อผูถอดรหัสใชวธิีการดังกลาวก็จะสามารถถอดรหัสในปริศนาคําทายได 

 
นอกจากงานวิจัยของโอลสัน (Ohlsson.  1984, 1992)  ที่ศึกษาการถอดรหัส  นอปบลิช และคณะ 

(Knoblich et al  1999. อางอิงจาก MacGregor; & Cunningham.  2009: 131)  ไดนําแนวคิดของโอลสัน
ไปพัฒนาตอ  โดยเรียกเปนทฤษฎีการเปล่ียนแปลง  (Representational change theory: RCT)  ทฤษฎีนี้
เสนอแนวคิดในการถอดรหัสตามที่โอลสันไดกลาวไว  แตส่ิงที่เพ่ิมเติม  คือ  การถอดรหัสขอ 3  การไมยึด
ติดกับกฎเกณฑหรือขอบังคับตางๆ ของภาษานั้นนาจะมีหลายระดับ  ทั้งนี้  เปนไปตามความยากงายของ
ปริศนาคําทาย  กลาวคือ  ปริศนาคําทายที่มีขอบังคับ  (Constraint)  ในการตีความมากก็จะมีการตีความ
หลายระดับ  แตถาขอบังคับในการตีความมีนอยก็จะตีความไดงายกวาและมีระดับขั้นที่นอยกวา 

ตัวอยางการศึกษาของนอปบลิช และคณะ (Knoblich; et al.  1999)  คือ  การวิเคราะห  สมการ
กานไมขีด  (Matchstick arithmetic)  เชน  โจทย  คือ  แกสมการกานไมขีด  IV = V – III โดยใหคาของกาน
ไมขีดท้ังสองขางเทากัน  และสามารถเคล่ือนยายกานไมขีดหรือเคร่ืองหมายไดเพียง  1  คร้ัง  เทานั้น  
คําตอบที่ได  คือ  IV = VI – II 

 
นอปบลิช และคณะ (Knoblich.  1999: 132)  เสนอวิธีการแกสมการ  3  แบบ  ไดแก   
1. การแกสมการโดยทําใหจํานวนกานไมขีดเทากัน  เชน  แกสมการกานไมขีด   

IV = V – III  ใหเปน  IV = VI – II 
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กลาวคือ  ยายกานไมขีด  1  กาน  ทางดานขวาของ  III  ไปที่  V  จะทําใหคาทั้งสองขางเทากัน 
2. การแกสมการโดยการเปลี่ยนแปลงเคร่ืองหมายบวก  (+)  เคร่ืองหมายลบ  (-)  และเคร่ืองหมาย

เทากับ  (=)  เชน  แกสมการกานไมขีด 
II = III – II ใหเปน II = II = II 

กลาวคือ  ยายกานไมขีดดานขวาท่ีมีจํานวน  3  กาน  ยาย  1  กาน  ใหกลายเปนเคร่ืองหมายลบ  
และเมื่อรวมกบัเคร่ืองหมายลบ  (-)  ท่ีมีอยูกอนหนา  จะไดเคร่ืองหมายเทากบั  (=) 

3. การแกสมการโดยทําใหจํานวนกานไมขีดเทากันและมีรูปทรงของกานไมขีดเทากันทั้งสองขาง  
กลาวคือ  สามารถเขียนเปนสัญลักษณไดวา X = X เชน  แกสมการกานไมขีด   

II = III – II ใหเปน II = II = II 
 
แมคเกรเกอรและคันนิ่งแฮม (MacGregor; & Cunningham.  2009: 130-141)  ไดนําทฤษฎีการ

เปล่ียนแปลงของนอปบลิช และคณะ (Knoblich; et al.  1999)  มาวิเคราะหการถอดรหัส  โดยแมคเกร
เกอรและคันนิ่งแฮมพบวาการถอดรหัสในขอ 3  การไมยึดติดกับกฎเกณฑหรือขอบังคับตางๆ ของภาษา  
สามารถวิเคราะหไดเปน  3  ระดับ  ไดแก 

1. การตีความภายในคํา  (Sub-word)  หมายถึง  การตีความหมายของรหัสที่ตองพิจารณาภายใน
คํา  ซึ่งคําตอบจะซอนอยูขางในของคํา  เชน  ปริศนาคําทาย  “amUous”  ผูถอดรหัสตองไมยึดติดกับการ
สะกดคําตามปกติ  โดยพิจารณาภายในคําอีกคร้ัง  จะพบส่ิงท่ีนาสังเกต  คือ  อักษร  “U”  ถาพิจารณาเปน
คํา  เปนไปไมไดที่จะมีอักษรพิมพใหญในคําได  แตถาคิดในทางกลับกัน  คือ  จะพบคําวา  “big”  ซอนอยู
ในอักษร  “U”  ดังนั้น  คําตอบ  คือ  “ambiguous” 

 
2. การตีความระดับคํา  (Word)  หมายถึง  การตีความที่สามารถพิจารณาไดโดยตรงจากคํา  

เนื่องจากจะมีทิศทาง /  ตําแหนง ปรากฏใหเห็นชัดเจน  เชน 
ตัวอยางปริศนาคําทาย   

(48) t 
     s u 
     i h 
     t s 
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คําตอบ  คือ   “Sit down and shut up”  เนื่องจากทิศทางของการเรียงคําในทั้งสองคํามีทิศทาง
ชัดเจน  คือ  “sit”  เขียนลง  ซ่ึงก็คือ  “down”  สวน  “shut”  เขียนในลักษณะต้ังขึ้น  ซึ่งก็คือ  “up”  คําตอบ
จึงรวมเปน “Sit down and shut up” 

 
3. การตีความที่มากกวาหรือเหนือระดับคํา (Supra word)  หมายถึง  การตีความหมายของรหัสที่

เกิดจากการพิจารณาจากความสัมพันธระหวางคําในปริศนา  โดยพิจารณาจากบริบทที่แวดลอมคํา เชน  
 

(49) J 
    FRIEND U FRIEND 
      S 
      T 
 
ตัวอยาง (49)  มีการตีความ  2  ระดับ  ไดแก  ระดับที่ 1  การตีความระดับคํา  พบในคําวา  “Just”  

มีทิศทางบอกวาอยูระหวางคําวา  “friend”  2  คํา  ซ่ึงหมายถึงคําวา  “between”  น่ันเอง  และเม่ือ
พิจารณาตอไป  จะเปนระดับที่ 2 การตีความที่มากกวาหรือเหนือระดับคํา  เปนการพิจารณาจากบริบทที่
แวดลอมคํา  พิจารณาความสัมพันธระหวางคํา  2  คํา  คําตอบจึงรวมเปน  “Just between friends”   

 
ในบทตอไป ผูวิจัยจะกลาวถึงวิธีดําเนินการวิจัย การเก็บรวบรวมขอมูล และการนําเสนอวิธีการใน

การวิเคราะหขอมูล 
 
 



บทที่ 3  
วิธีดําเนินงานวิจัย 

 
ในบทนี้  ผูวิจัยจะกลาวถึงข้ันตอนในการดําเนินงานวิจัย  ซึ่งประกอบดวยการเก็บรวบรวม

ขอมูล การวิเคราะหขอมูล การสรุปและอภิปรายผล โดยมีรายละเอียด  ดังตอไปนี้ 

 
1. การเก็บและรวบรวมขอมูล 

ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลรหัสอัจฉริยะจากรายการเกมอัจฉริยะขามคืน (One night Genius)  ที่
ออกอากาศทางสถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 อ.ส.ม.ท.  ต้ังแตวันที่ 3 กรกฎาคม พ.ศ. 2549 จนถึงวันที่ 
7 มกราคม พ.ศ. 2551  และเก็บขอมูลจากรายการเกมอัจฉริยะยกบาน  โดยออกอากาศทาง
สถานีโทรทัศนกองทัพบกชอง 5 ต้ังแตวันที่ 2 กุมภาพันธ พ.ศ. 2551 จนถึง วันที่ 28 มิถุนายน พ.ศ. 
2551  รวมระยะเวลาออกอากาศเปนเวลา  112  วัน  รวบรวมรหัสอัจฉริยะไดทั้งส้ิน  112  รหัส  
แบงเปน 

1. รายการเกมอัจฉริยะขามคืนจํานวน 60 รหัสอัจฉริยะ 
2. รายการเกมอัจฉริยะยกบานจํานวน 52 รหัสอัจฉริยะ 

นอกจากนั้น  ผูวิจัยเก็บขอมูล  โดยการสัมภาษณคุณรุงธรรม  พุมสีนิล  ผูผลิตรายการเกม
อัจฉริยะขามคืน  และผูคิดรหัสอัจฉริยะ  เปนเวลา 1 ชั่วโมง  ในวันที่ 17 เมษายน 2552  เพื่อขอ
อนุญาตในการเผยแพรขอมูลของรายการ  และเพื่อใชประกอบการวิเคราะหขอมูล 

 
2. การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูล  โดยการแบงการวิเคราะหออกเปน 3  ข้ันตอน  ดังตอไปนี้ 
2.1  การวิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ 
 วิธีการวิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ 
ในการวิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะผูวิจัยใชเกณฑของสุดาพร ลักษณียนาวิน (2537: 

47)  ซึ่งแบงการวิเคราะหตามระบบของภาษา  ไดแก   
1) รูปเสียง/รูปอักขระ   
2) ระบบเสียง/ระบบการเขียน   
3) ระบบหนวยคํา   
4) ระบบวากยสัมพันธ   
5) ระบบความหมายของรูปภาษา   
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6) ระบบของภาษาในบริบทของการส่ือสาร   
 

ตัวอยางการวิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ  เชน  รหัสอัจฉริยะ  
(1) “เหนือทวมใตฝุนตกแน”   

ข้ันตอนแรกในการศึกษา  ผูวิจัยศึกษาจากคําเฉลย1ของรหัสอัจฉริยะ  แลววิเคราะหจากคํา
เฉลยวารหัสนี้ใชกลวิธีใดในการสราง  ซึ่งคําเฉลยของรหัสอัจฉริยะ  “เหนือทวมใตฝุนตกแน”  คือ  1966  
จากคําเฉลยพบวากลวิธีการสรางรหัสนี้  มี  2  กลวิธีใหญ  คือ  กลวิธีการใชภาษาในบริบท  กลวิธีทาง
ความหมาย  ประกอบดวยกลวิธียอย  4  กลวิธี  ไดแก   

1) กลวิธีการใชสัญลักษณ  ประเภทแบบเสมือน 
2) กลวิธีการบอกทิศทาง 
3) กลวิธีการเลนคํา   
4) กลวิธีการทําใหหลงทางดวยความหมาย 
จากการวิเคราะหพบวากลวิธีการบอกทิศทางเปนกลวิธีที่สําคัญที่สุด  เนื่องจากหากไมทราบ

กลวิธีนี้ก็จะไมสามารถถอดรหัสไดเลย  เพราะตัวเลขที่ถอดรหัสออกมามีความเชื่อมโยงระหวางคําที่
บอกทิศกับตําแหนงของสระและวรรณยุกตที่ปรากฏในคํา  เชน   

“เหนือทวม”  หมายถึง  ทิศเหนือของคําวา  “ทวม”  หากพิจารณาเฉพาะภายในคําจะเห็นวา
ดานบนของคํา  ซึ่งก็คือ  ทิศเหนือ  นั่นเอง  พบวรรณยุกต  ไมเอก  ที่มีรูปรางลักษณะคลายกับตัวเลข 1  
ในตัวเลขอารบิค  เชนเดียวกับ  “ใตฝุน”  หมายถึง  ทิศใตของคําวา  “ฝุน”  จะไดพบ  สระอุ  ซึ่งสระอุ  มี
รูปทรงคลายกับตัวเลข 9  ในตัวเลขอารบิค  และ  “ตกแน”  หมายถึง  ทิศตะวันตกของคําวา  “แน”  จะ
พบ  สระแอ  ซึ่งสระแอ  มีรูปทรงคลายกับตัวเลข 66  ในตัวเลขอารบิค  หรือสรุปไดเปน 

 ทิศเหนือของคําวา  “ทวม”  คือ  ไมเอก  แทนดวยเลข 1 
 ทิศใตของคําวา  “ฝุน”  คือ  สระอุ  แทนดวยเลข 9  
 ทิศตะวันตกของคําวา  “แน”  คือ  สระแอ  แทนดวยเลข 66 
จากที่กลาวมาการพิจารณารูปทรงของวรรณยุกตและตีความเปนตัวเลข  รวมเรียกเปน  กล

วิธีการใชสัญลักษณ  ประเภทแบบเสมือน 
 
นอกจากนี้  ยังมีกลวิธีการทําใหหลงทางดวยความหมาย  หมายถึง  กลวิธีที่ทําใหผูตอบ

ตีความหมายผิด  เชน  คําหนึ่งคําอาจตีความไดหลายความหมาย  อยางเชน  คําวา  “เหนือ”  “ใต”  
และ  “ตก”  หากพิจารณาวาหมายถึง  ทิศ  ซึ่งคําวา  “เหนือ”  สามารถตีความวาหมายถึง  “ภาคเหนือ
                                                 
       1 คําเฉลยของรหัสอัจฉริยะไดรับความอนุเคราะหจากคุณรุงธรรม  พุมสีนิล  ผูผลิตรายการเกมอัจฉริยะขามคืน 
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หรือทิศเหนือ”  ได  แตคําวา  “ใต”  อยูติดกับคําวา  “ฝุน”  และเสียงคลายกับ  “ไตฝุน”  จึงอาจทําใหผู
ถอดรหัสเขาใจผิดวาหมายถึง  “ไตฝุน”  ซึ่งตรงกับกลวิธีการเลนคํา  โดยใชคําพองเสียง  และคําวา  
“ตก”  หากพิจารณาจากบริบทสามารถตีความไดวาเปน  “ฝนตก”  เนื่องจากมีคําวา  “ทวม”  ในบริบท
นี้  ทําใหสามารถตีความไดวานาจะเกี่ยวของ  “น้ําทวม” 

 
 วิธีการนับความถ่ี 
ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยจะนับปริมาณความถี่ของกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ  เชน  จากตัวอยาง 

(1)  สามารถนับกลวิธีได  2 กลวิธีใหญ  คือ  กลวิธีการใชภาษาในบริบท  กลวิธีทางความหมาย  
ประกอบดวยกลวิธียอย  4  กลวิธี  ไดแก 

1) กลวิธีการบอกทิศทาง   
2) กลวิธีการใชสัญลักษณ  ประเภทแบบเสมือน 
3) กลวิธีการเลนคํา   
4) กลวิธีการทําใหหลงทางดวยความหมาย 
 
2.2 การวิเคราะหการถอดรหัสอัจฉริยะ 
การวิเคราะหการถอดรหัสอัจฉริยะในงานวิจัยนี้ใชเกณฑการวิเคราะหของสุดาพร ลักษณีย

นาวิน (2537)  ซึง่แบงการวเิคราะหตามระบบของภาษา  ไดแก  1) รูปเสียง/รูปอักขระ  2) ระบบเสียง/
ระบบการเขียน  3) ระบบหนวยคํา  4) ระบบวากยสัมพนัธ  5) ระบบความหมายของรูปภาษา  และ  6) 
ระบบของภาษาในบริบทของการสื่อสาร  ในงานวิจัยนี้  ผูวจิัยวเิคราะหโดยปรับรวมเปนการถอดรหัส  
4  วิธี  ไดแก 

1. การถอดรหสัโดยพิจารณารูปและเสียง 
2. การถอดรหสัโดยพิจารณาหนวยคําและวากยสัมพันธ 
3. การถอดรหสัโดยพิจารณาความหมายของรูปภาษา 
4. การถอดรหสัโดยพิจารณาจากการใชภาษาในบริบท 
 
การถอดรหัส  ข้ันตอนแรกผูวิจัยศึกษาจากคําเฉลย2ของรหัสอัจฉริยะ  ซึง่วิเคราะหการ

ถอดรหัสจะพจิารณาไปควบคูกับกลวิธกีารสรางรหัสอัจฉริยะ  อยางไรก็ดี  ความแตกตางในการ
วิเคราะหกลวธิีการสรางรหสัอัจฉริยะและการถอดรหัสอัจฉริยะ  การถอดรหัสจะมุงประเด็นไปทีว่ธิีการ

                                                 
       2 คําเฉลยของรหัสอัจฉริยะไดรับความอนุเคราะหจากคุณรุงธรรม  พุมสีนิล  ผูผลิตรายการเกมอัจฉริยะขามคืน 
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ใหไดมาซึ่ง  “ตัวเลข”  ที่คําตอบ  สวนกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะจะมุงประเด็นไปที่กลวธิีหรือวิธกีาร
ตางๆ ที่ใชในการสรางรหัสอัจฉริยะ   

 
3. สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

ผูวิจัยจะนําเสนอผลที่ไดจากการวเิคราะหกลวธิีการสรางและการถอดรหัสอัจฉริยะมาสรุป  
อภิปรายผล  และใหขอเสนอแนะในลําดับตอไป 



บทท่ี 4 

กลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ 
 

บทนี้จะกลาวถึงผลการวิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะในรายการเกมอัจฉริยะขามคืน  โดย

จากการวิเคราะหตามเกณฑของสุดาพร ลักษณียนาวิน (2537)  พบกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ  4  กลวิธี

หลัก  โดยแบงออกเปน  1) กลวิธีการใชภาษาในบริบท  2) กลวิธีทางความหมาย  3) กลวิธีทางหนวยคํา

และวากยสัมพันธ  และ 4) กลวิธีทางรูปและเสียง  ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

 

ตาราง 1  ความถี่และรอยละของกลวิธีหลักที่พบในการสรางรหัสอัจฉริยะ 

 

กลวิธ ี
จํานวน 

ความถี ่ รอยละ  

กลวิธีการใชภาษาในบริบท 457 144.07 

กลวิธีทางความหมาย 339 232.70 

กลวิธีทางหนวยคําและวากยสัมพันธ 171 316.49 

กลวิธีทางรูปและเสียง  70 46.75 

รวม 1037 100 

หมายเหตุ  ตัวเลข  1(…)  2(…)  3(…)  หมายถึง  อันดับที่ของกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ 

 

จากการวิเคราะหขอมูลพบกลวิธีหลักที่ใชในการสรางรหสัอัจฉริยะ  4  กลวิธี  ไดแก กลวิธีการใช

ภาษาในบริบท  (44.07%)  เปนกลวิธีทีพ่บมากที่สุด  รองลงมา  คือ  กลวิธีทางความหมาย (32.70%)  

กลวิธทีางหนวยคําและวากยสัมพันธ  (16.49%)  และกลวิธีทางรูปและเสียง  (6.75%)  ตามลําดับ  (ดู

ตาราง 1)  นอกจากน้ี  จากการวิเคราะหขอมูลพบวาทั้ง  4  กลวิธีหลักประกอบดวยกลวิธียอย  20  กลวิธี  

(ดูตาราง 2) 
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ตาราง 2  ความถี่และรอยละของกลวิธียอยที่พบในการสรางรหัสอัจฉริยะ 

 

กลวิธ ี
จํานวน 

ความถ่ี รอยละ  

กลวิธกีารใชภาษาในบริบท 

สภาวะเกิดกอนทางวัจนปฏิบัติศาสตร 190 118.32 

การอางถึง1 189 218.23 

การทาํใหหลงทางดวยบริบท 78 47.52 

กลวิธทีางความหมาย 

การใชสัญลักษณ 108 310.41 

การบอกทิศทาง  ตําแหนง  หรือเรียงลําดับ 71 56.85 

การพองความหมาย 50 64.82 

การใชลักษณนาม/การบอกจํานวน 42 84.05 

การแปลเปนภาษาตางประเทศหรือภาษาไทย 39 93.76 

การใชคําหลายหนาที ่ 15 161.45 

การทาํใหหลงทางดวยความหมาย 14 171.35 

กลวิธทีางหนวยคําและวากยสัมพนัธ 

การละหรือการเติมคํา 45 74.34 

การทาํใหหลงทางดวยไวยากรณ 38 103.66 

การเพ่ิม / ลดตัวอักษรหรือตัวเลข 27 122.60 

การทาํใหหลงทางดวยคํา 19 141.83 

                                                            

       1 ในงานวิจัยนี้กําหนดใหกลวิธีการอางถึงเปนกลวิธียอยในกลวิธีการใชภาษาในบริบท  เน่ืองจากจากผลการวิเคราะห
รหัสอัจฉริยะพบวาการวิเคราะหการอางถึงจะไมสามารถวิเคราะหไดหากปราศจากบริบท  ดังนั้น  บริบทจึงเปนสวนสําคัญ
ในการอธิบายวาการอางถึงในรหัสอัจฉริยะอางถึงสิ่งใดหรือบุคคลใด 
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กลวิธ ี จํานวน 

ความถ่ี รอยละ  

การเลนคํา 16 151.54 

การใชตัวยอ 26 132.51 

กลวิธทีางรูปและเสียง 

คําพองรูปหรือพองเสียง 37 113.57 

การเลียนเสียง 16 151.54 

การทาํใหหลงทางดวยเสียง 14 171.35 

การผวนคํา 3 180.29 

รวม 1037 100 

หมายเหตุ  ตัวเลข  1(…)  2(…)  3(…)  หมายถึง  อันดับที่ของกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ 

 

จากตาราง 2 พบกลวิธียอยในการสรางรหัสอัจฉริยะ  20  กลวิธี  ผูวิจัยจะนาํเสนอผลโดย

เรียงลําดับจากกลวิธีใหญทีม่ีรอยละมากที่สุดไปจนถึงรอยละนอยที่สุด  กลาวคือ  เรียงลําดับจาก กล

วิธีการใชภาษาในบริบท  กลวิธีทางความหมาย  กลวิธีทางหนวยคําและวากยสัมพันธ  และกลวธีิทางรูป

และเสียง  ตามลําดับ  และภายใตกลวธีิใหญจะอธิบายกลวิธียอยตามลําดับของรอยละจากมากที่สุดไป

นอยที่สุดเชนเดียวกนั  ดังรายละเอียดตอไปนี้  

 

 

 

 

 

 

 

ตาราง 2 (ตอ) 
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1. กลวิธกีารใชภาษาในบริบท 

กลวิธีทางความหมายเปนกลวิธีที่พบในการสรางรหัสอัจฉริยะมากทีสุ่ด เนื่องจากมีจํานวนการใช

มากถึงรอยละ 44.07  จากการวิเคราะหพบกลวิธียอย  3  กลวิธ ี  ไดแก  กลวิธีสภาวะเกิดกอนทางวัจน

ปฏิบัติศาสตร  (18.32%)  กลวิธกีารอางถึง  (18.23%)  และกลวธีิการทําใหหลงทางดวยบริบท  (7.52%)  

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.1 กลวิธีสภาวะเกิดกอนทางวัจนปฏิบัติศาสตร  (Pragmatic  Presupposition)2  หมายถึง  

กลวิธีการสรางที่อาศัยบริบทจากความรูพ้ืนหลัง (Background knowledge)  ความเช่ือและความรูรวมกัน

ของคนในสังคม (Speech Community)  ธรรมเนียมการปฏิบัติตางๆ ที่สืบทอดตอกันมา  เพ่ือชวยในการ

เช่ือมโยงระหวางรหัสอัจฉริยะกับความรูที่มีอยูกอน จากขอมูลพบวากลวิธีน้ีเปนกลวิธีที่ใชในการสรางรหัส

อัจฉริยะมากที่สุด  เนื่องจากจากขอมูลพบวารหัสอัจฉริยะสวนใหญเปนการสรางขึ้นจากการนําเอาความรู

ทางสังคม  วัฒนธรรม  เหตุการณหรือสถานการณตางๆ มาสรางเปนรหัสอัจฉริยะ  ดังเห็นไดจากตัวอยาง 

เชน 

ตัวอยาง (1)  เปนตัวอยางการใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ ท่ีอาศัยความรูทางประวัติศาสตร 

(1) รหัสอัจฉริยะ: “เปาบุนจ้ิน3” 

 คําตอบ: 1200 

จากตัวอยาง (1)  รหัสอัจฉริยะนีม้ีเพียงคําวา  “เปาบุนจิน้”  เทานั้น  ซ่ึงเปนกลวิธีทีส่รางโดยการ

อางถึงบุคคลที่มีช่ือเสียงที่มีอยูจริงในประวัติศาสตรของประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีน  และเปนผูที่มี

ความซื่อสัตย  ความยุติธรรม  และความเที่ยงตรงในการตัดสินคดีความตางๆ  การที่จะสามารถทราบไดวา  

                                                            

       2 การศึกษา  “สภาวะเกิดกอน”  แบงออกเปน  2  แนวทาง  คือ  1) สภาวะเกิดกอนทางอรรถศาสตร  (Semantic  
presupposition)  เปนการศึกษาท่ีพิจารณารูปภาษาเปนหลัก  และ 2) สภาวะเกิดกอนทางวัจนปฏิบัติศาสตร  
(Pragmatic Presupposition)  เปนการศึกษาท่ีพิจารณาประโยคเปนเสมือนถอยคําที่ผูพูดใชในสถานการณ  เนนผูพูด  
ผูฟง  และบริบทในสถานการณการสื่อสาร  ซึ่งการศึกษาตามแนวน้ีจะทําใหทราบวาประโยคหน่ึงๆ มีขอความอ่ืนๆ แอบ
แฝงอยู  (ศิริพร ปญญาเมธีกุล.  2549: 123)  ในงานวิจัยนี้ผูวิจัยขอเรียก  “กลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ”  เพ่ือความสะดวกใน
การอางอิงและอธิบาย 
       3 ขอความท่ีขีดเสนใตในรหัสอัจฉริยะ  หมายถึง  กลวิธีท่ีใชในการสรางรหัสอัจฉริยะ 
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“เปาบุนจ้ิน”  เปนบุคคลที่มีอยูจริงในประวัติศาสตรจําเปนตองมีความรูพ้ืนฐานทางประวัติศาสตรมากอน  

รวมถึงลักษณะนิสัย  การทาํงานตางๆ  ของ  “เปาบุนจ้ิน”  จําเปนตองอาศัยมีความรูรวมกันทางสังคม  ซ่ึง

ตรงกับ  กลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ  นอกจากนี้  การอางถึงบุคคลที่มีช่ือเสียงที่มีอยูจริงในประวัติศาสตรเปน

การใชกลวธีิการอางถึง  (ซ่ึงจะกลาวรายละเอียดในหัวขอ 4.1.2 กลวิธีการอางถึง) 

 

ตัวอยาง (2)  เปนตัวอยางการใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ ท่ีอาศัยความรูเกี่ยวกับเพลงยอดนิยม 

(2) รหัสอัจฉริยะ: “ชอบไหมไรเอว” 

 คําตอบ: 3435 

จากตัวอยาง (2)  พบการใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ ในการสรางรหัสอัจฉริยะ  คือ  ขอความ  “ชอบ

ไหม”  สรางขึ้นจากเนื้อเพลงทอนหนึ่งของนักรองอาภาพร  นครสวรรค  ที่มีเนื้อรองทอนยอดนยิมวา  “ชอบ

ไหม ชอบไหม สามสิบส่ี ยี่สิบสี่ สามสิบหา สูงรอยกวากวาละชอบไหมชอบไหม”  เนื้อรองน้ีหมายถึง

สัดสวนของขนาดรอบอก  (34)  รอบเอว  (24)  และรอบสะโพก  (35)  ของผูหญิง  ซ่ึงเปนการสรางที่นาํเอา

เพลงท่ีไดความนิยมในชวงเวลาท่ีออกอากาศรายการเกมอัจฉริยะขามคืนมาต้ังเปนคําถาม  เพ่ือใหรับกับ

สถานการณทีเ่กิดขึ้น  ณ ขณะนั้น 

 

ตัวอยาง (3)  เปนตัวอยางการใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ ท่ีอาศัยความรูเกี่ยวกับนกัรองวัยรุนยอดนยิม 

(3) รหัสอัจฉริยะ: “เพ่ือนมดช้ีทุกทิศชีวิตเหมียว” 

 คําตอบ: 4189 

จากตัวอยาง (3)  พบการใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ ในขอความ  “เพ่ือนมด”  โดยสรางขึ้นจากการ

อางถึงนักรองวัยรุนยอดนิยมที่ช่ือ  “มด”  จากวงโฟร-มด  ในการสรางนําเอาเพ่ือนของมดเขามาเก่ียวของ

ในการสรางรหัสอัจฉริยะ  ซ่ึงก็คือ  “โฟร”  นั่นเอง  จะเห็นไดวาการสรางในลักษณะนี้เกิดการจากนําเอาส่ิง

ที่เกี่ยวของกับนักรองยอดนยิมมาสรางใหเกี่ยวของกับตัวเลข  นอกจากนี้  การอางถึงเพ่ือนของมดเปนการ

ใชกลวิธีการอางถึงเชนเดียวกับตัวอยาง (1)  คือ  อางถึงบุคคล  (ซ่ึงจะกลาวรายละเอียดในหัวขอ 4.1.2 

กลวิธกีารอางถึง)  
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ตัวอยาง (4)  เปนตัวอยางการใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ ท่ีอาศัยความรูเกี่ยวกับผลไมตางๆ 

(4) รหัสอัจฉริยะ: “แกวแรดสามฤดู” 

 คําตอบ: 3000 

ตัวอยาง (4)  เปนกลวิธีการสรางที่นําเอาช่ือมะมวงสามสายพันธุมาตอกัน  ซ่ึงมะมวงทั้งสามสาย

พันธุเปนมะมวงที่ปลูกในประเทศไทย  อยางไรก็ตาม  กลวิธีการสรางในตัวอยาง (4)  แตกตางจากตัวอยาง 

(1) – (3)  เน่ืองจากเปนการสรางที่ไมแยกกลวิธีการสรางออกเปนสวนๆ  แตเปนการสรางที่สรางจากการนาํ

ความรูมารวมกันเปนแบบเดียว  ซ่ึงก็คือ  ช่ือสายพันธุของมะมวงและนํามาเขียนตอกัน  เพ่ือเช่ือมโยงไปสู

การถอดรหัสทีเ่ปนตัวเลข  ในการพิจารณาการถอดรหัสอัจฉริยะตัวอยาง (4)  จะพิจารณาในระดับมหภาค

จึงจะสามารถถอดรหัสได  ตางจากตัวอยาง (1) – (3)  ที่ใชการถอดรหัสโดยพิจารณาระดับจุลภาค  (ดู

รายละเอียดในบทท่ี 5) 

 

ตัวอยาง (5)  เปนตัวอยางการใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ ท่ีอาศัยความรูทางวรรณกรรม 

(5) รหัสอัจฉริยะ: “นางหมิะขาวกับบุตรสุกร” 

 คําตอบ: 1273 

ตัวอยาง (5)  เปนกลวิธีการสรางที่นําเอาความรูทางวรรณกรรมเขามาเกี่ยวของ  โดยการนาํเอาตัว

ละครจากวรรณกรรมตางๆ มาสรางเปนรหัสอัจฉริยะ  จากการวิเคราะหพบวารหัสอัจฉริยะน้ีมีการสราง

หลายขัน้ตอน  ไดแก  กลวิธีการอางถึง  กลวิธีการแปลเปนภาษาตางประเทศหรือภาษาไทย  กลวิธีการละ

หรือการเติมคํา  กลวิธีการพองความหมาย  เปนตน  กลาวคือ 

“นาง” มาจากวรรณกรรมเรื่อง “นางสิบสอง” 

“หิมะขาว” มาจากวรรณกรรมเรื่อง “สโนวไวทกบัคนแคระทั้งเจ็ด” 

“บุตรสุกร” มาจากวรรณกรรมเรื่อง “ลูกหมูสามตัว” 

“นาง”  มาจากวรรณกรรมเรื่อง  “นางสิบสอง”  เปนการสรางที่ผูตอบตองใชความรูพ้ืนหลัง

เชื่อมโยงใหไดวามวีรรณกรรมเร่ืองใดขึ้นตนดวย  “นาง”  เชนเดียวกับ  “หิมะขาว”  และ  “บุตรสุกร”  เปน

การสรางที่ใชความรูทางวรรณกรรม  ซึ่งก็คือ  กลวิธีการสรางโดยใชกลวิธสีภาวะเกิดกอนฯ   อยางไรก็ตาม  
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ในการสรางทีจ่ะทาํใหทราบวา  “หิมะขาว”  เปนวรรณกรรมจึงใชกลวิธีการแปลเปนภาษาตางประเทศหรือ

ภาษาไทยเพ่ิมเขาไปในการสรางทําให  “หิมะขาว”  แปลไดเปน  “Snow white”  และ  “บุตรสุกร”  พอง

ความหมายไดเปน  “ลูกหม”ู   

 

จากการวิเคราะหขอมูลพบวาทั้งรหัสอัจฉริยะและปริศนาคําทายมีกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ 

เหมือนกนั  กลาวคือ  จากการศึกษาของน้ําทิพย ทิมา (2548: 83-93)  พบการสรางปริศนาคําทายโดยใช

กลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ  ซ่ึงแบงเปน  2  แบบ  คือ  1) ปริศนาคําทายสภาวะเกิดกอนแบบตรงกัน  2) 

ปริศนาคําทายสภาวะเกิดกอนแบบขัดแยง  ดังตัวอยาง 

ตัวอยาง (6)  ปริศนาคําทายสภาวะเกิดกอนแบบตรงกนั 

(6) คําถาม:  อะไรเอย  เค้ียวไดน้าํหวาน  แลวคายชานทิ้ง 

คําตอบ:  ออย 

กลาวคือ  คําถามเปนการบอกขอมูลของคําตอบโดยตรง  สวนกลวธีิสภาวะเกิดกอน  คือ  การใช

คําที่บงบอกคุณสมบัติเฉพาะของออย  นั่นคือ  “น้ําหวาน”  และ  “ชาน”  ซึ่งผูอานจําเปนตองมีความรู

เกี่ยวกับพืชประเภทออย  จึงสามารถตอบคําถามได 

ตัวอยาง (7)  ปริศนาคําทายสภาวะเกิดกอนแบบขัดแยง 

(7) คําถาม:  แมงอะไรขีข้โมย  

คําตอบ:  แมงลัก 

ตัวอยาง (7)  คําถามลวงใหผูอานคิดถงึแมงในความหมายของสัตวปกแข็งขนาดเล็ก  จึงทําให

ไมไดมีความคิดถึง  “แมงลัก”  ตัวอยางน้ีใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนใหผูอานคิดถึงส่ิงที่เกี่ยวของกบัแมง  แต

กลับเฉลยเปนส่ิงที่ขัดแยงกัน 

จากตัวอยาง (6) – (7)  ผูวิจัยวิเคราะหไดวารหัสอัจฉริยะมีการใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนที่ตรงกับ

ปริศนาคําทายสภาวะเกิดกอนแบบตรงกนั  ซ่ึงน้ําทิพย ทิมา (2548: 94-95)  พบวาเกิดในปริศนาคําทาย

แบบเดิมเทาน้ัน  สวนปริศนาคําทายสภาวะเกิดกอนแบบขัดแยงจะเกิดในปริศนาคําทายสมัยใหม  น้ําทิพย 

ทิมากลาววาปริศนาคําทายแบบเดิมที่มกีารใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนแบบตรงกัน  สรางขึ้นเพ่ือใหผูถามชวย
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บอกใบคําตอบ  ผูตอบจะไดใชสติปญญาจากคําบอกใบนั้น  ซ่ึงสอดคลองกับการสรางโดยใชกลวิธีสภาวะ

เกิดกอนฯ ในรหัสอัจฉริยะ  อยางไรก็ดี  จากการวิเคราะหขอมูลพบวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะโดยใชกลวิธี

สภาวะเกิดกอนฯ  ถึงแมวาจะเปนแบบตรงกัน  แตรหัสอัฉริยะมีเหตุผลในการสรางที่แตกตางกัน  กลาวคือ  

รหัสอัจฉริยะมเีปาหมายเพื่อใหเกิดความเชื่อมโยงระหวางระบบสัญลักษณหรือรูปภาษากับระบบตัวเลข  

จึงมีผลทําใหสภาวะเกิดกอนที่ใบจึงจําเปนตองสอดคลองกับตัวเลขที่เปนเฉลย  และนอกจากนี้  จากขอมูล

ยังพบวาการสรางรหัสอัจฉริยะโดยใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ มีความซับซอนมากกวาการปริศนาคําทาย

แบบเดิม  กลาวคือ  มีการสรางหลายข้ันตอนโดยใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ  ดังเห็นไดจากตัวอยาง (3) 

 รหัสอัจฉริยะ: “เพ่ือนมดช้ีทุกทิศชีวิตเหมียว” 

 คําตอบ: 4189 

ตัวอยาง (3)  สรางโดยใชกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ  3  คร้ัง  กลาวคือ  “เพ่ือนมด”  หลังจากที่ทราบ

วา  “มด”  คือ  นักรอง  ซ่ึงเปนกลวิธีการอางถึงแลว  การสรางนําเอาความรูเกี่ยวกับเพ่ือนของ  “มด”  คือ  

โฟร  มาสรางเปนรหัส  และ  “ทุกทิศ”  เรามีความรูดานภูมิศาสตรวาทิศมีทั้งหมด  8  ทิศ  จึงเปนการสราง

โดยใชกลวธีิสภาวะเกิดกอนฯ เชนกัน  สวน  ”ชีวิตเหมียว”  เปนการสรางรหัสโดยนาํเอาความเชื่อของคนวา

แมวมี  9  ชีวติ  มาเปนคําถาม  ซ่ึงก็คือ  การสรางโดยกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ   จากตัวอยางวิเคราะหไดวา

รหัสอัจฉริยะถึงแมวาจะมวีิธีการสรางคลายกับปริศนาคําทายแบบเดิม  แตมีการประยุกตขัน้ตอนในการ

สรางที่ซับซอนมากขึ้น  และยังสามารถเช่ือมโยงระบบสัญลักษณกับระบบตัวเลขไดอยางลงตัว 

 

1.2 กลวิธีการอางถึง  หมายถึง  กลวิธทีี่มีการอางถึงส่ิงตางๆ  เชน  การอางถึงบุคคล นักรอง 

นักแสดง  ตัวละคร  ตลอดจนการอางถึงสถานท่ี  ผลไม  สายพันธุของสัตว  ปนักษัตรและราศี 

จากขอมูลพบวารหัสอัจฉริยะสวนใหญสรางขึ้นจากการอางถึงตัวบุคคลท่ีเปนท่ีรูจักและบุคคลที่

เปนที่ยอมรับในสังคม  เชน  การอางถึงนักแสดง  นักรอง  ตัวละคร  ดังตัวอยางรหัสอัจฉริยะ (8) – (17) 

(8) รหัสอัจฉริยะ: “องคุลีมาลโดนสนธิเดือด” 

 คําตอบ: 1099 
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(9) รหัสอัจฉริยะ: “เปาบุนจ้ิน” 

 คําตอบ: 1200 

 

(10) รหัสอัจฉริยะ: “บุเรงนองบอกแกนักแตยอดรักบอกยังแจว” 

 คําตอบ: 1030 

 

(11) รหัสอัจฉริยะ: “สไปเดอรแมนคีบแขนทศกณัฑ” 

 คําตอบ: 8220 

 

(12) รหัสอัจฉริยะ: “สรพงษขี่ยานรพีภัทร” 

 คําตอบ: 1017 

 

(13) รหัสอัจฉริยะ: “ภัครมัยขําไขปลาหมกึ” 

 คําตอบ: 3508 

 

(14) รหัสอัจฉริยะ: “สารินพวงดวงตาภรรยาบวย” 

 คําตอบ: 2183 

 

(15) รหัสอัจฉริยะ: “เก็บรักควายสูตายอําพล” 

 คําตอบ: 2335 

 

(16) รหัสอัจฉริยะ: “เรียงแตมสโรชาธัญญาไมเอา” 

 คําตอบ: 2356 
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(17) รหัสอัจฉริยะ: “หนุมต๊ิกตอกโจกเกง” 

 คําตอบ: 2499 

 

จากตัวอยาง (8) – (17) คําทีข่ีดเสนใตเปนการอางถงึตัวบุคคลที่เปนที่รูจักหรือยอมรับในสังคม  

ซ่ึงเปนบุคคลท่ีมีตัวตนจริงในสังคม  เชน  ยอดรัก  ภัครมัย  สาริน  ดวงตา  บวย  อําพล  สโรชา  ธัญญา  

หนุม  ต๊ิก  ตอก  โจก  เกง  และอางถึงตัวละครในนวนยิาย  การตูน  ซ่ึงมีทั้งจากประเทศไทยและ

ตางประเทศ เชน ทศกัณฐ สไปเดอรแมน เปนตน 

นอกจากนี้  การอางถึงรวมถึงสถานท่ี  ผลไม  สายพันธุของสัตว  ราศี  เปนตน  ดังตัวอยางรหัส

อัจฉริยะ (18) – (21) 

(18) รหัสอัจฉริยะ: “หินออนแจงพระแกว” 

 คําตอบ: 5101 

ตัวอยาง (18)  อางถึงสถานที่ในวัดตางๆ ของกรุงเทพฯ  กลาวคือ   

“หินออน”  อางถึงวัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม  เนื่องจากวัดเบญจมบพิตรดุสิตวนารามเปนวัดที่

ประดับดวยหนิออนท่ีดีที่สุด  ซ่ึงเปนหินออนทีนํ่าเขาจากประเทศอิตาลี  ดังนั้น  จึงเปนที่รูจักกันโดยทัว่ไป

ในหมูนักทองเที่ยวชาวตางประเทศในช่ือ  "Marble Temple"  คําวา  “หินออน”  จึงอางถึงวัดเบญจมบพิตร

ดุสิตวนาราม  (วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม.  2554: ออนไลน) 

“แจง”  อางถึงวัดอรุณราชวรารามราชวรมหาวิหาร  เน่ืองจากเมื่อสมเด็จพระเจาตากสินมหาราชมี

พระราชประสงคจะยายราชธานมีาต้ัง ณ กรุงธนบุรี  จึงเสด็จกรีฑาทัพลองลงมาทางชลมารคถึงหนาวัด

อรุณราชวรารามราชวรมหาวิหารเมื่อเวลารุงอรุณพอดี  สมเด็จพระเจาตากสินมหาราชจึงทรงเปลี่ยนช่ือวัด

เปน "วัดแจง" เพ่ือเปนอนุสรณแหงการเสด็จมาถึงวัดนี้เม่ือเวลาอรุณรุง  (วัดอรุณราชวรารามราช

วรมหาวหิาร.  2554: ออนไลน) 

“พระแกว”  อางถึงวัดพระศรีรัตนศาสดาราม  เนื่องจาก  “วัดพระแกว”  เปนช่ือยอของวัดพระศรี

รัตนศาสดาราม  และวัดทีรั่ชกาลท่ี 1 โปรดเกลาใหเปนที่ประดิษฐานของพระพุทธมหามณีรัตนปฏิมากร
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หรือพระแกวมรกต  ดังนั้น  คําวา  “พระแกว”  จึงอางถงึวัดพระศรีรัตนศาสดาราม  (ธรรมะไทย.  2554:  

ออนไลน) 

 

(19) รหัสอัจฉริยะ: “แกวแรดสามฤดู” 

 คําตอบ: 3000 

ตัวอยาง (19)  อางถึงสายพันธุของมะมวง  3  สายพันธุ  ไดแก  มะมวงแกว  มะมวงแรด  มะมวง

สามฤดู   

 

(20) รหัสอัจฉริยะ: “ปกชิสุดุไมเบา” 

 คําตอบ: 2001 

ตัวอยาง (20)  อางถึงสายพันธุของสุนัขสองสายพันธุ  คือ  ปก (Pug) ชิสุ (Shih Tzu) 

 

(21) รหัสอัจฉริยะ: “ปลามังกรแกะปู” 

 คําตอบ: 3147 

ตัวอยาง (21)  อางถึงราศี  ไดแก  “ปลา”  อางถึง  ราศีมีน  “มังกร”  อางถึง  ราศีมังกร  “แกะ”  อาง

ถึง  ราศีเมษ  และ  “ปู”  อางถึง  ราศีกรกฎ 

จากการวิเคราะหขอมูลพบวากลวธีิการอางถึงเปนกลวิธีที่สําคัญและเปนกลวิธีทีถู่กนํามาใชในการ

สรางรหัสอัจฉริยะเปนจํานวนมาก  การสรางรหัสอัจฉริยะโดยใชกลวิธีการอางถึงเปนการถามทีแ่ปลกใหม

จากปริศนาคําทายโดยทัว่ไป  เนื่องจากจากผลการศึกษากลวิธีปริศนาคําทายในสมัยกอนไมปรากฏการ

อางถึงตัวบุคคลหรือดาราหรือตัวละครเชนเดียวกับรหัสอัจฉริยะ  (รุงอรุณ ทีฆชุณหเถียร.  2532: 15-56)  

สวนปริศนาคําทายในปจจบัุนมีการอางถงึบุคคล  แตเปนการอางถึงทีไ่มไดเชื่อมโยงกับตัวเลข  เชน   

(22) คําถาม:  นกฉัตรชัยกับนกสนิจัยแตงงานกนั  นามสกุลใหมคืออะไร 

คําตอบ:  เจริญปุระ (สุจิตรา แซล่ิม.  2549: 95) 
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(23) คําถาม:  ใครเปนพ่ีของบิ๊กดีทูบ ี

คําตอบ:  โคก  (โคกพ่ีบิ๊ก) (สุจิตรา แซล่ิม.  2549: 98) 

 

จากตัวอยาง (22)  และ  (23)  เห็นไดวามท้ัีงความเหมือนและความแตกตางในการตีความคําตอบ

ระหวางปริศนาคําทายกับตัวอยางรหัสอัจฉริยะ  กลาวคือ  ตัวอยาง (22)  และ  (23)  กลวิธีการต้ังคําถาม

คลายกับรหัสอัจฉริยะ  เน่ืองจากตัวอยาง (22)  เปนการลวงใหคิดวา  “ใหม”  หมายถึง  “เพ่ิงมี”  แตจริงๆ 

กลับตีความไปอีกเร่ืองหน่ึง  หรือตัวอยาง (23)  เปนการสรางความกาํกวมโดยใชบริบททางสังคม  

เชนเดียวกับรหัสอัจฉริยะก็มีการลวงและการสรางความกํากวมใหกบัรหัส  ดังนั้น  เหตุผลท่ีไมแตกตางกนั

เพราะท้ังรหัสอัจฉริยะและปริศนาคําทายยงัคงเปนการถามที่เกี่ยวของกับระบบสัญลักษณหรือถามเปนรูป

ภาษาเหมือนกัน  แตส่ิงที่แตกตาง  คือ  รหัสอัจฉริยะตองเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางระบบสัญลักษณ

ใหเขากับระบบตัวเลข  การอางอิงบุคคลหรือส่ิงตางๆ ใหสามารถตีความเปนตัวเลขได  จึงเปนการสรางที่

แปลกและตางจากปริศนาคําทายทั้งในสมยักอนและปจจุบัน 

 

1.3 กลวิธกีารทําใหหลงทางดวยบรบิท  หมายถึง  กลวิธีทีทํ่าใหผูตอบหลงทางโดยการให

บริบททีท่ําใหเขาใจผิดหรือการลวงใหเกิดการตีความผิด  ตัวอยางเชน 

(24) รหัสอัจฉริยะ: “ตุกตุกทั่วประเทศสูตาย” 

 คําตอบ: 3762 

จากตัวอยาง (24)  มีการสรางรหัสอัจฉริยะดวยกลวิธีการทําใหหลงทางดวยบริบท  แตอยางไรก็

ตาม  การพิจารณาวามีกลวิธีการทําใหหลงทางดวยบริบทหรือไมนัน้  มีผลมาจากกลวิธีการทําใหหลงทาง

ดวยไวยากรณ  (ดูรายละเอียดเพ่ิมเติมที่หวัขอ 4.3.6  กลวิธกีารทาํใหหลงทางดวยไวยากรณ)  กลาวคือ  

การทาํใหหลงทางดวยไวยากรณเกิดจากการนาํคํามารวมกนัและเขาใจเปนประโยคท่ีมีความสัมพันธทาง

ไวยากรณได  นั่นคือ  มีประธาน  คือ  “ตุกตุก”  มีกริยา  คือ  “สูตาย”  คําขยาย  คือ  “ทั่วประเทศ”  แต

แทจริงรหัสดังกลาวไมสามารถวิเคราะหโดยการพิจารณาตามโครงสรางไวยากรณนีไ้ด  และจากการทาํให

หลงทางวามีโครงสรางทางไวยากรณในรหัสอัจฉริยะ  สงผลใหการตีความทั้งบริบทผิดไป ซ่ึงก็คือ  การทํา
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ใหหลงทางดวยบริบท  หากผูทายตีความหมายวา  “คนขับรถสามลอหรือรถตุกตุกทั่วประเทศมารวมกัน

เพ่ือตอสู”  การตีความหมายแบบนี้  ผูทายจะไมสามารถถอดรหัสไดเลย  เพราะตัวเลขที่เฉลยไมได

เกี่ยวของกับการรวมกันตอสูของคนขับรถตุกตุกเลย 

หรือตัวอยาง (25)  ใชกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะดวยกลวิธีการทําใหหลงทางดวยบริบทและ

กลวิธกีารทาํใหหลงทางดวยไวยากรณเหมอืนกับตัวอยาง (24)  กลาวคือ  รหัสอัจฉริยะนี้มีโครงสรางทาง

ไวยากรณที่ถกูตอง  คือ  มีประธาน  คือ  “ครู”  กริยา  คือ  “ใส”  กรรม  คือ  “เส้ือสีเหลือง”  แตเม่ือรวมกัน

ความหมายท่ีไดไมมีความสัมพันธกับการถอดรหัสอัจฉริยะแตอยางใด  การตีความตามรูปประโยคที่เห็นจึง

เปนกลวิธีลวงเพ่ือใหเขาใจผิด 

(25) รหัสอัจฉริยะ: “ครูใสเสื้อเหลืองวันหยุด” 

 คําตอบ: 5271 

จากตัวอยาง (24) – (25)  การทาํใหหลงทางดวยบริบทเปนการสรางที่ทําใหการตีความรหัส

อัจฉริยะไมเปนไปตามความเปนจริงของหลักไวยากรณ  สอดคลองกับที่อัตทาโดและชาบันเน  (Attardo; & 

Chabanne.  1992: 170)  กลาววาปริศนาคําทายมีการสรางที่ไมเปนไปตามโลกแหงความเปนจริง  ไมไดมี

ตรรกะในการสรางเหมือนกบัความเปนจริง เนื่องจากปริศนาคําทายสรางขึ้นเพ่ือความสนกุสนานและความ

ตลกขบขันของผูเลน  ความเปนจริงจึงถูกบิดเบือนไป  และจากการวิเคราะหในงานวิจยันีพ้บวารหัส

อัจฉริยะมีกลวธีิการสรางบางสวนท่ีคลายปริศนาคําทาย  จึงอาจกลาวไดวารหัสอัจฉริยะมีโครงสรางที่ไม

สามารถตีความหมายไดตามโครงสรางทางไวยากรณหรือตามความเปนจริงเหมือนกับปริศนาคําทาย  

ดังนั้น  กลวิธีการทําใหหลงทางก็เปนอีกวิธีหนึ่งที่ทําใหลักษณะของรหัสอัจฉริยะไมไดเปนตามความเปน

จริง  ไมวาจะเปนโครงสรางไวยากรณ  หรือการตีความ  เพ่ือเปนการทาทายความสามารถของผูถอดรหัส 

 

2 กลวิธีทางความหมาย 

กลวิธีทางความหมายเปนกลวิธีที่พบในการสรางรหัสอัจฉริยะเปนอันดับที่ 2 เน่ืองจากมีจํานวน

การใชมากถึงรอยละ 32.70  จากการวิเคราะหพบกลวิธียอย  7  กลวิธี  ไดแก  การใชสัญลักษณ  

(10.41%)  การบอกทิศทาง  ตําแหนง  หรือเรียงลําดับ  (6.85%)  การพองความหมาย  (4.82%)  การใช
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ลักษณนาม / การบอกจํานวน  (4.05%)  การแปลเปนภาษาตางประเทศหรือภาษาไทย  (3.76%)  การใช

คําหลายหนาที ่ (1.45%)  การทาํใหหลงทางดวยความหมาย  (1.35%)  ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอไปนี ้

2.1 กลวิธีการใชสัญลักษณ (Symbol)  หมายถึง  กลวิธีที่สรางจากสัญลักษณ  ซึ่งเปนส่ิงที่คนใน

สังคมกําหนดหรือสมมติขึน้  และคนในสังคมยอมรับในการใชรวมกนั  เชน  ภาษาของมนษุย  รหัสมอรส  

ธงชาติของแตละประเทศ  เปนตน  นอกจากสัญลักษณแลวในกลวิธีนี้ยังรวมถึงแบบเสมือน  (Icon)  คือ  

การแทนสัญลักษณดวยส่ิงทีเ่ปนเหมือนภาพเสมือน  เชน  ภาพถาย  รูปปน  ภาพเหมือน  เปนตน   

ตัวอยาง (26) – (27)  การใชสัญลักษณท่ีคนในสังคมสมมติขึ้น 

(26) รหัสอัจฉริยะ: “บวกคูณลบเทากบันับรอยกรัม” 

 คําตอบ: 2212 

ตัวอยาง (26) มีการสรางรหัสอัจฉริยะดวยกลวิธีการใชสัญลักษณ  ซ่ึงเปนท่ีรูจักกันดีและยอมรับ

ในทางคณิตศาสตร  กลาวคือ   

คําวา “บวก” เปนเคร่ืองหมายแทนดวยสัญลักษณ (+)  

คําวา “คูณ” เปนเคร่ืองหมายแทนดวยสัญลักษณ (X) 

คําวา “ลบ” เปนเคร่ืองหมายแทนดวยสัญลักษณ (-) 

คําวา “เทากับ” เปนเคร่ืองหมายแทนดวยสัญลักษณ (=) 

 

(27) รหัสอัจฉริยะ: “โกรธกระดาษบาทอังกฤษ” 

 คําตอบ: 1512 

จากตัวอยาง (27)  เปนการสรางรหัสอัจฉริยะดวยกลวิธีการใชสัญลักษณ  กลาวคือ  สรางจากส่ิง

ที่เปนขอตกลงที่เขาใจรวมกนัของคนในสังคม  เชน   

การยกนิ้วหวัแมมือขึน้สําหรับคนไทย  หมายถึง  “โกรธ”   

การเลนของคนไทยที่มทีาทาง  กรรไกร  ฆอน  และกระดาษ  กลาวคือ 

- กรรไกร  เปนการชูสองนิ้ว  คือ  นิ้วชี้และนิว้กลาง  ลักษณะคลายกับตัวอักษร .”V”  ใน

ภาษาอังกฤษ  และคลายกบัลักษณะของกรรไกร 
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- ฆอน  เปนการกํามือใหมีลักษณะเหมือนหัวของฆอน 

- กระดาษ  เปนการกางนิว้มอืทั้ง  5  นิ้วออกจากกัน  เพ่ือใหเหมือนกับแผนกระดาษ 

 

ตัวอยาง (28) – (30)  การใชแบบเสมือน 

(28) รหัสอัจฉริยะ: “เหนือทวมใตฝุนตกแน” 

 คําตอบ: 1966 

ตัวอยาง (28) เปนการสรางรหัสอัจฉริยะจากแบบเสมือน  โดยการเทียบรูปทรง  (Orthography)  

ของวรรณยุกตและสระทีม่ีรูปทรงคลายคลึงกับตัวเลขทีเ่ปนคําตอบ  มาสรางเปนรหัสอัจฉริยะ  ซึ่งสรางอยู

ในคํา  ดังตอไปนี ้

วรรณยุกตเอก  ในคําวา  “ทวม”  ซ่ึงมีรูปทรงคลายกับตัวเลข 1 

สระอุ  ในคําวา  “ฝุน”  ซ่ึงมีรูปทรงคลายกับตัวเลข 9   

สระแอ  ในคําวา  “แน”  ซ่ึงมีรูปทรงคลายกับตัวเลข 66   

อยางไรก็ดี  การวิเคราะหรหัสในตัวอยาง (28) ตองพิจารณาควบคูกับกลวิธีการบอกทิศทาง  

ตําแหนง  หรือเรียงลําดับ  ซ่ึงก็คือ  คําวา  “เหนือ  (ทิศเหนือ)”  “ใต  (ทิศใต)”  และ  “ตก  (ทิศตะวันตก)”  

จึงทําใหรูวา  ทิศเหนือของคําวา  “ทวม”  คือ  วรรณยุกตเอก  ทิศใตของคําวา  “ฝุน”  คือ  สระอุ  และทิศ

ตะวันตกของคําวา  “แน”  คือ  สระแอ 

ตัวอยาง (28) มีลักษณะการสรางเชนเดียวกับตัวอยาง (29)  คือ  สรางโดยใชแบบเสมือน  และ

กลวิธกีารบอกทิศทาง  ตําแหนง  หรือเรียงลําดับ  

 

(29) รหัสอัจฉริยะ: “บนฟาเปดรองอูด” 

 คําตอบ: 2827 

วรรณยุกตโท  บนคําวา  “ฟา”  และ  “รอง”  มีรูปทรงคลายกับตัวเลข  “2” ในตัวเลขอารบิค 

เคร่ืองหมายไมไตคู  บนคําวา  “เปด”  มีลักษณะคลายกับตัวเลข  “๘”  ของไทย  ซ่ึงก็คือ  ตัวเลข 

“8”  ในตัวเลขอารบิค 
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วรรณยุกตตรี  บนคําวา  “อูด”  มีรูปทรงเหมือนกับตัวเลข  “๗” ของไทย  ซ่ึงก็คือ  ตัวเลข  “7”  ใน

ตัวเลขอารบิค 

 

นอกจากตัวอยางแบบเสมือนที่เปนตัวเลขแลว  รหัสอัจฉริยะสรางโดยการนําเอารูปทรงของ

ตัวอักษรมาสรางเปนตัวเลข  เชน 

(30) รหัสอัจฉริยะ: “LASSMUOO” 

 คําตอบ: 1511 

จากตัวอยาง (30)  เปนการสรางที่อาศัยความคลายคลึงของรูปทรง  คือ  รหัสอัจฉริยะ  

“LASSMUOO”  เมื่อนํามากลับหัวและสลับดานซายไปขวาจะไดเปนคําวา  “ออกพรรษา”  ในภาษาไทย  

กลาวคือ   

“OO” กลับหัวจะคลายกับอักษร  “อ”  2  ตัว 

“U”  กลับหัวจะคลายกับอักษร  “ก” 

“M”  กลับหัวจะคลายกับอักษร  “พ” 

“SS”  กลับหัวจะคลายกับอักษร  “ร”  2  ตัว 

“A” กลับหัวจะคลายกับอักษร  “ษ” 

“L”  กลับหัวจะคลายกับสระ  “-า” 

การสรางเชนนี้คลายกับลักษณะระบบการเขียน (Writing systems)  ของอักษรฮีโรกลิฟฟกของ

อียิปต ซ่ึงมีการสรางอักษรใหมีความคลายคลึงกับรูปวัตถุ  เชน  สัตว  ส่ิงของ  คน 

 

กลวิธีการใชสัญลักษณเปนอีกกลวิธหีนึ่งที่พบในการสรางรหัสอัจฉริยะเปนจํานวนมาก  จากขอมลู

วิเคราะหไดวารหัสอัจฉริยะมกีารใชสัญลักษณทีแ่ปลกจากปริศนาคําทายทัว่ไป  เห็นไดจากตัวอยาง (28) - 

(30)  ที่มีการสรางโดยพิจารณาจากรูปทรงและเปรียบเทียบความเหมือนกนัของรูปภาษาทีพ่บกับตัวเลข  

และจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของผูวิจัยไมพบงานวิจัยใดที่ใชกลวิธกีารใชสัญลักษณในการสราง
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ปริศนาคําทายและโจกเลย  อยางไรก็ดี  จากรหัสอัจฉริยะที่สรางพบวาผูตอบจะตองมีความรูเกี่ยวกับ

วฒันธรรมไทยมากมาย  มิฉะน้ันจะไมสามารถเช่ือมโยงระหวางระบบภาษากับระบบตัวเลขได 

 

2.2 กลวิธีการบอกทิศทาง ตําแหนง หรือเรียงลําดับ  (หรือเรียกวา  กลวิธกีารบอกทิศทางฯ)  

หมายถึง กลวธีิที่บอกทิศทาง  เชน  ทิศเหนือ  ทิศใต  ทิศตะวันออก  ทิศตะวนัตก; ตําแหนง  เชน  ดานซาย  

ขวา  หนา  หลัง  บน  ลาง;  หรือการเรียงลําดับ  เชน  ลําดับที่ 1  ลําดับที่ 2  ลําดับที่ 3  ของตัวเลขที่เฉลย  

จากการวิเคราะหรหัสอัจฉริยะพบวาสวนใหญจะปรากฏเปนคําหรือวลีบอกใหทราบวาตองตีความอยางไร 

ตัวอยาง (31) – (32)  การใชกลวิธกีารทิศทางฯ ที่มีคําหรือวลีบอกโดยตรง 

(31) รหัสอัจฉริยะ: “โปยกายกลางจอ” 

 คําตอบ: 1121 

จากตัวอยาง (31) พบการใชกลวิธีการบอกทิศทางฯ  ดวยการใชคําบอกตําแหนง  คือ  คําวา 

“กลาง”  เพ่ือนําคําตอบที่ไดมาจัดวางในตําแหนงทีก่ําหนด  กลาวคือ  ใหนําตัวเลขทีว่ิเคราะหไดจากคําวา 

“โปยกาย”  มาวางในตําแหนง “กลาง” ระหวางคําตอบที่เปนตัวเลขของคําวา “จอ” 

 

(32) รหัสอัจฉริยะ: ฉันอยูหนาสวนสัตว 

 คําตอบ: 1200 

ตัวอยาง (32) พบการใชกลวิธีการบอกทศิทางฯ ดวยการใชคําบอกตําแหนง  คือ  “หนา”  เพ่ือนํา

คําตอบที่ไดมาจัดวางในตําแหนงที่กาํหนด  กลาวคือ  นําตัวเลขที่วิเคราะหไดจากคําวา “ฉัน”  มาวางใน

ตําแหนง “หนา” ของคําตอบที่เปนตัวเลขของคําวา “สวนสัตว” 

 

ตัวอยาง (33) –(37)  การใชกลวิธีการทิศทางฯ ที่มิไดบอกทิศทางโดยตรง 

(33) รหัสอัจฉริยะ: ประทับตราเสือในกระจก 

 คําตอบ: 0223 
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ตัวอยาง (33)  สรางโดยการใชกลวิธีการบอกทิศทางฯ  ดวยการใชคําบอกตําแหนงที่ตองอาศัยการ

ตีความ  คําวา  “ในกระจก”  ซ่ึงหมายถึง  คําตอบที่ไดตองนํามากลับดานเหมอืนลักษณะของการอาน

ขอความผานการกระจก  กลาวคือ  นําคําตอบที่ไดจาก  “ประทับตราเสือ”  แลวสองในกระจกเพ่ือใหได

คําตอบ 

 

(34) รหัสอัจฉริยะ: โสมฝร่ังต้ังโดเด 

 คําตอบ: 3002 

ตัวอยาง (34)  สรางโดยการใชกลวิธีการบอกทิศทางฯ  ซ่ึงก็คือ  “ต้ังโดเด”  กลาวคือ  นําคําตอบที่

วิเคราะหไดจาก  “โสมฝร่ัง”  แลวต้ังคําตอบในแนวตรงเหมือนเสา 

 

(35) รหัสอัจฉริยะ: กลับหัวขายอังกฤษ 

 คําตอบ: 7735 

ตัวอยาง (35)  สรางโดยการใชกลวิธีการบอกทิศทางฯ  ซ่ึงก็คือ  “กลับหัว”  กลาวคือ  นําคําตอบที่

วิเคราะหไดจาก  “ขายอังกฤษ”  แลวนาํมากลับหวัอีกดานหนึ่ง 

 

นอกจากนีย้ังมีกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะดวยกลวิธีการบอกทิศทางฯที่เปนการเรียงลําดับ ซ่ึงมี

เคร่ืองมือเปนตัวกลางเพื่อส่ือถึงตัวเลข  เชน  นาฬิกา โทรศัพท  ตัวอยางเชน 

(36) รหัสอัจฉริยะ: โทรศัพทจากอุดรไปหาทักษณิ 

 คําตอบ: 2580 
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ภาพประกอบ 6  แปนโทรศัพท4 

 

ตัวอยาง (36) พบการใชกลวิธีการบอกทิศทางฯ ในการสรางรหสัอัจฉริยะดวยการใชคําบอก

ทิศทาง  โดยใชเคร่ืองมือ  ซึ่งก็คือ  แปน  “โทรศัพท”  ในการบอกตัวเลข  เนื่องจากแปนโทรศัพทมีตัวเลขที่

ใชเปนคําตอบในการถอดรหสัอัจฉริยะได  ซ่ึงคําบอกทิศทางในรหัส  คือ  “อุดร” หมายถึง  ทิศเหนือ  โดย

หมายความถงึ  ตําแหนงดานบนของแปนโทรศัพท และ  “ทักษิณ” หมายถึง  ทิศใต  หรือหมายความถึง  

ตําแหนงดานลางสุดของแปนโทรศัพท 

 

(37) รหัสอัจฉริยะ: ผูดีอานขาวบนนาฬิกาไมออก 

 คําตอบ: 1296 

                                                            

       4 ภาพอางองิจาก  http://www.mrpalm.com/list3.php?cont_id=1440 
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ภาพประกอบ 7  หนาปดนาฬิกา5 

 

ตัวอยาง (37)  สรางโดยใชกลวิธกีารบอกทิศทางฯ  และใชนาฬิกาเปนเคร่ืองมือในการส่ือถึงรหัส

อัจฉริยะ  ในรหัสน้ีการบอกทิศทางตองอาศัยการตีความหลายขัน้ตอนจึงจะไดคําตอบ  ซ่ึงคําที่บอกทิศทาง

ในรหัสนี้  คือ  “ออก”  กลาวคือ  รหัสอัจฉริยะนีก้ลาวถึงขาว  ก็คือ  NEWS  คําวา  “NEWS”  มาจากทิศทัง้  

4  ทิศ  หากใสลงบนหนาปดนาฬิกาจะพบตัวเลข  12  3  9  6  คําบอกทิศทาง  คือ  “ออก”  เมื่อรวมกับคํา

วา  “ไม”  คือ  ไมเอาตัวเลขทีอ่ยูทิศตะวนัออก   

 

จากการวิเคราะหกลวิธีการบอกทิศทางฯ  เปนที่นาสังเกตวาไมใชทุกคําในตัวโจทยจะเปนตัว

สัญลักษณแทนตัวเลขหรือเกี่ยวโยงกับตัวเลขโดยตรง  แตทาํหนาที่เปนตัวชวยเชื่อมแตละกลวิธีเขาดวยกัน  

เชน  จากตัวอยางที่กลาวมา  คําวา  “กลาง”  “หนา  “ในกระจก”  “ต้ังโดเด”  “กลับหวั”  จะเห็นไดวาคําหรือ

วลีไมไดเกี่ยวกับตัวเลขโดยตรง  ตรงขามกับรหัสอื่น  เชน  “ภัครภัยขําไขปลาหมึก”  ทุกคําลวนเกี่ยวของกับ

ตัวเลขโดยตรง  หรือ  “LASSMUOO”  ทุกตัวอักษรเกี่ยวของกับตัวเลขทั้งนั้น  ผูวิจัยวิเคราะหวากลวิธีการ

บอกทิศทางฯ เปนตัวนําไปสูการการวิเคราะหกลวิธีอ่ืนไดงายขึน้ 

 

 

                                                            

       5 ภาพอางองิจาก  http://community.momypedia.com/webboard_topic.aspx?tid=284099 
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2.3 กลวิธกีารพองความหมาย  หมายถึง  กลวิธีการใชคําหรือวลีทีม่ีรูปตางกัน  แตมีความหมาย

คลายคลึงกัน  เชน 

(38) รหัสอัจฉริยะ: “อาตมาฉันมันมัน” 

 คําตอบ: 1133 

ตัวอยาง (38)  มีการใชคําพองความหมาย  (Synonymy)  ในการสรางรหัสอัจฉริยะ  คือ  คําวา 

“อาตมา”  กับคําวา  “ฉัน”  เปนคําสรรพนามที่อางถึงบุรุษที่ 1  เหมือนกนั  แตใชกับบุคคลท่ีมสีถานภาพ

แตกตางกนั  กลาวคือ  คําวา  “อาตมา”  บุคคลที่ใช  คือ  พระภิกษสุงฆ  เปนคําเรียกแทนตนเอง  สวนคํา

วา  “ฉัน”  มีความหมายอางถึงตนเองเหมือนกนั  แตใชสําหรับบุคคลท่ีเปนฆราวาส  (พจนานุกรมไทย-ไทย.  

2554:  ออนไลน)  ดังนั้น  ทั้งสองคําจึงพองความหมายกนั  หมายถึง  ผูพูด  (Speaker)  บุรุษที่ 1  

เหมือนกนั 

 

(39) รหัสอัจฉริยะ: “บรรพตยอดมุข” 

 คําตอบ: 3003 

ตัวอยาง (39)  เปนการใชคําพองความหมายในการสรางรหัสอัจฉริยะ โดยมีคําพองความหมาย 

คือ  คําวา “บรรพต”  กลาวคือ  ผูตอบหากใชกลวิธีพองความหมายคําวา  “บรรพต”  ใหมีความหมาย

เดียวกับ  ”ภูเขา”  จึงจะสามารถทายตัวเลขได 

 

จากการวิเคราะหพบวารหัสอัจฉริยะใชคําพองความหมายในการสราง  เพ่ือเล่ียงการคําใชที่เขาใจ

ไดงายกวา  สังเกตจากขอมลูท่ีพบรหัสอัจฉริยะจะใชคําพองความหมายที่เขาใจยากกวาเสมอ  เชน  ใชคํา

วา  “บรรพต”  แทนที่จะใชคําวา  “ภูเขา”  ซ่ึงเขาใจไดงายกวา  เปนตน 

 

2.4 กลวิธีการใชลักษณนาม / การบอกจํานวน  หมายถึง กลวิธีการใชคําลักษณนามและการ

บอกจํานวนหรือนับจํานวน  เชน 
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(40) รหัสอัจฉริยะ: “คมกระบี่ปดาบ” 

 คําตอบ: 271 

ตัวอยาง (40) พบการใชกลวิธีการใชลักษณนาม / การบอกจํานวน โดยนําคําวา “คม” บงบอกถึง

จํานวนของดานที่มีความคมของ  “กระบี่”  ซึ่งมีสองดานที่คม  และ  “ดาบ”  ที่มีดามที่คมเพียงดานเดียว  

สวน  “คม”  ที่เกี่ยวของกับ  “ป”  หมายถึง  เดือนที่ลงทายดวยคําวา  “คม”  มีจํานวนกี่เดือน 

 

จากการวิเคราะหขอมูลพบวากลวธีิการใชลักษณนามหรือการบอกจํานวนในรหัสอัจฉริยะไมได

บอกตรงๆ วาจํานวนเทาไร  เกี่ยวของกับลักษณนามอยางไร  คําท่ีบอกมักเปนเพียงตัวนําหรือกญุแจไปสู

การไขตัวเลขเทานั้น  ซ่ึงคลายกับกลวิธีการบอกทิศทางฯ ทีทํ่าหนาที่เปนตัวชวยเช่ือมแตละกลวิธีเขา

ดวยกนั 

 

2.5 กลวิธกีารแปลเปนภาษาตางประเทศหรือภาษาไทย หมายถึง กลวิธีทีอ่าศัยการแปล

ความหมายท้ังจากภาษาตางประเทศเปนภาษาไทย  และการแปลจากภาษาไทยเปนภาษาตางประเทศ 

ตัวอยางเชน 

(41) รหัสอัจฉริยะ: “กลับหวัขายอังกฤษ” 

 คําตอบ: 7735 

ตัวอยาง (41) พบการสรางโดยใชกลวิธีการแปลเปนภาษาตางประเทศ  ในคําวา  “ขาย”  และมีตัว

ใบวา  “อังกฤษ”  เพ่ือแนะใหรูวาตองแปลเปนภาษาอังกฤษ  ไมใชภาษาอ่ืน  ดังนั้น  จึงไดคําวา “SELL” 

 

(42) รหัสอัจฉริยะ: “ฉันเห็นฝร่ังตัวใหญในกระจก” 

 คําตอบ: 3321 

ตัวอยาง (42) คลายกบัตัวอยาง (41)  คือ  พบการสรางโดยใชกลวิธีการแปลเปน

ภาษาตางประเทศ  ในคําวา “ฉันเห็น” และมีตัวใบวา  “ฝร่ัง”  ซึ่งคนไทยนยิมเรียกชาวตางชาติที่พูด

ภาษาอังกฤษวา  “ฝร่ัง”  ทําใหรูวาตองแปลเปนภาษาอังกฤษ  ไมใชภาษาอ่ืน  ดังนั้น  จึงไดคําวา  “I SEE” 
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(43) รหัสอัจฉริยะ: “ฝร่ังปวย จีนตาย ไทยขาํ น้าํตองเช็ด” 

 คําตอบ: 6456 

จากตัวอยาง (43) พบการใชกลวิธีการแปลเปนภาษาตางประเทศ ในคําวา “ปวย” และมีตัวใบที่

อยูในตําแหนงติดกัน  “ฝร่ัง”  จึงแปลคําวา “ปวย” ใหเปนภาษาอังกฤษ  คือ  คําวา “SICK”  สวนคําวา  

“ตาย”  ใชกลวิธีการแปลเชนเดียวกัน  แตแปลเปนภาษาจีน  จะไดเปนคําวา “ซี้”  

 

นอกจากนี้  จากขอมูลพบการสรางโดยการแปลหลายขัน้ตอน  เชน 

(44) รหัสอัจฉริยะ: “โสมฝร่ังต้ังโดเด” 

 คําตอบ: 3002 

จากตัวอยาง (44) มีการใชกลวิธีการแปลคําวา “โสม”   2  ขั้น  คือ  แปลคําวา  “โสม”  ซ่ึงมีราก

ศัพทมาจากภาษาบาลี  หมายถึง  “พระจันทร”  ในภาษาไทยกอน  จากนั้น  จึงแปลคําวา  “พระจันทร”  

เปนภาษาอังกฤษ  จึงจะไดคําวา “MOON” 

 

หรือตัวอยางการแปลจากภาษาอังกฤษเปนภาษาไทย  เชน 

(45) รหัสอัจฉริยะ: “MISTERSHORTFOOT” 

 คําตอบ: 9000 

ตัวอยาง (45) พบการใชกลวิธีการแปลจากภาษาตางประเทศเปนภาษาไทย  ในคําวา 

“MISTERSHORTFOOT”  โดยแปลเปนภาษาไทยไดวา “นายเทาส้ัน” กลาวคือ 

“MISTER” หมายความวา “นาย” 

“SHORT” หมายความวา “ส้ัน” 

“FOOT” หมายความวา “เทา” 
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จากการวิเคราะหขอมูลพบวาการแปลสวนใหญมักมีตัวใบบอกเสมอวาตองแปลเปนภาษาอะไร  

ซ่ึงจะชวยใหผูตอบถอดรหัสไดงายขึ้น  โดยสังเกตไดจากคําวา  “อังกฤษ”  “ฝร่ัง”  “ไทย”  “จีน”  “ผูดี  (ผูดี

อังกฤษ)”  เปนตน 

2.6 กลวิธีการใชคําหลายหนาที่  หมายถึง  กลวิธีทีใ่ชคําเขียนเหมือนกนั  ออกเสียงเหมือนกัน  

แตมีความหมายตางกนั  และทําหนาที่แตกตางกัน  เชน 

(46) รหัสอัจฉริยะ: “ปลามังกรแกะปู” 

 คําตอบ: 3147 

จากตัวอยาง (46)  พบการใชคําหลายหนาที ่  ในคําวา  “แกะ”  โดย  “แกะ”  สามารถทําหนาที่

เปนไดทั้งคํากริยาทีห่มายถึง  “เอาเล็บมือคอย ๆ แคะเพ่ือใหหลุดออก”   และคํานามท่ีหมายถึง  “ช่ือสัตว

เค้ียวเอ้ืองในสกุลโอวิส (Ovis) วงศโบวิเด (Bovidae) รูปรางคลายแพะ แตมีขนเปนปุยหนา ใชทํา

เคร่ืองนุงหม”  (พจนานุกรมไทย-ไทย.  2554: ออนไลน) 

 

(47) รหัสอัจฉริยะ: “อาตมาฉันมันมัน” 

 คําตอบ: 1133 

จากตัวอยาง (47)  พบการสรางโดยการใชคําหลายหนาที่ในคําวา  “ฉัน”  สามารถทําหนาท่ีเปน

คํากริยา  หมายถึง  กิน (ใชแกภิกษุสามเณร)  และทําหนาที่เปนคําสรรพนามบุรุษที่ 1  ใชแทนตัวผูพูดหรือ

พูดกับผูที่เสมอกันหรือผูใหญพูดกับผูนอย  (พจนานกุรมไทย-ไทย.  2554: ออนไลน) 

คําวา “มัน” สามารถทําหนาที่เปนไดทั้งคํานาม  คํากริยา  คําสรรพนาม  และคําวิเศษณ  กลาวคือ  

ทําหนาที่เปน 

คํานาม  หมายถึง  “ช่ือเรียกไมเถาหรือไมตนหลายชนดิหลายสกุลในหลายวงศทีห่ัวใชเปนอาหาร

ได” (พจนานกุรมไทย-ไทย.  2554: ออนไลน) 

คํากริยา  หมายถึง  “เพลิน  ถูกอกถกูใจ ออกรสออกชาติ”  (พจนานุกรมไทย-ไทย.  2554: 

ออนไลน) 
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คําสรรพนาม  หมายถึง  “สรรพนามบุรุษที่ 3  คําใชแทนผูท่ีเราพูดถึงสําหรับผูใหญเรียกผูนอย ใช

สําหรับเรียกผูอ่ืนอยางไมยกยอง  และสําหรับเรียกสัตวหรือส่ิงอ่ืนทั่วๆ ไป”  (พจนานุกรมไทย-ไทย.  2554: 

ออนไลน) 

คําวิเศษณ  หมายถึง  “มีรสอยางรสกะทหิรืออยางถั่วลิสงค่ัว  เปนเงา  ขึ้นเงา  เชน  เหง่ือออกหนา

เปนมัน  มันแปลบ  มันเปนเงาวับ  มันปลาบ  หรือมันแผล็บ”  (พจนานุกรมไทย-ไทย.  2554: ออนไลน) 

 

จากผลการวิเคราะหรหัสอัจฉริยะพบวากลวิธีการใชคําหลายหนาท่ีมผีลทําใหเกิดกลวิธีการทําให

หลงทางดวย  เนื่องจากบางรหัส  เชน  ตัวอยาง (46)  ทาํใหเขาใจผิดในการตีความ  เพราะสามารถทาํ

หนาที่เปนคํากริยาทําเหมือนเปนโครงสรางประโยคที่สมบูรณ  คือ  ประธาน  กริยา  กรรม  จึงทําใหเกิด

กลวิธกีารทาํใหหลงทางดวยไวยากรณได 

 

2.7 กลวิธีการทาํใหหลงทางดวยความหมาย หมายถึง กลวิธีการลวงใหเกิดความเขาใจผิดโดย

การใหเกิดความหมายที่ผิดไป  เชน 

(48) รหัสอัจฉริยะ: “ชูเมาฆาตีนแมว” 

 คําตอบ: 3512 

ตัวอยาง (48) พบการใชกลวิธีทาํใหหลงทางดวยความหมาย  ซ่ึงจากรหัสน้ียังพบการทําใหหลง

ทางดวยคําและไวยากรณ  เนื่องจาก  “ชูเมา”  ลวงทําใหเกิดความเขาใจผิดวาเปนคําเดียวกัน  ความหมาย

จึงผิดไปดวย  กลาวคือ  “ชูที่มีอาการมึนเมาไดลงมือฆาขโมย”  นอกจากนี้  หากวิเคราะหทั้งรหัสรวมกันจะ

ไดเปนประโยคมีประธาน  (ชูเมา)  กริยา  (ฆา)  และกรรม  (ตีนแมว) 

 

3 กลวิธีทางหนวยคาํและวากยสัมพันธ  

กลวิธีทางหนวยคําและวากยสัมพันธเปนกลวิธีที่พบในการสรางรหัสอัจฉริยะเปนอันดับท่ีสาม  

โดยมีจํานวนการใชรอยละ 16.49  จากการวิเคราะหพบกลวิธียอย 6 กลวิธี  ไดแก  กลวิธีการละหรือการ

เติมคํา  (4.34%)  กลวิธีการทําใหหลงทางดวยไวยากรณ  (3.66%)  กลวิธีการเพ่ิม/ ลดตัวอักษรหรือตัวเลข  
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(2.60%)  กลวิธีการใชตัวยอ  (2.51%)  กลวิธกีารทาํใหหลงทางดวยคํา  (1.83%)  และกลวิธีการเลนคํา

หรือสํานวน  (1.54%)  โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

3.1 กลวิธกีารละหรือการเติมคํา  หมายถึง  กลวิธทีี่สรางรหัสอัจฉริยะโดยใหคํามาไมสมบูรณ  

ซ่ึงอาจเปนการละคําหรือละไวเพ่ือใหเติมคํา  ดังตัวอยางเชน 

(49) รหัสอัจฉริยะ: “กรมกสิกรตอนตนเดือน” 

 คําตอบ: 7187 

จากตัวอยาง (49) พบการสรางรหัสอัจฉริยะดวยกลวิธีการละคํา  จากการวิเคราะหพบวารหัส

อัจฉริยะในตัวอยางนี้ใชกลวิธีการละคํา  โดยมีตัวใบ  คือ  ตอนตนเดือน  ซ่ึงการละคําตางๆ มาจาก 

“กร” มาจากพยางคแรกของคําวา “กรกฎาคม” 

“มก” มาจากพยางคแรกของคําวา “มกราคม” 

“สิ” มาจากพยางคแรกของคําวา “สิงหาคม” 

สวนทายที่เหลือของทั้ง  3  เดือน  ถูกละ  เพ่ือลวงใหอานออกเสียงเปนอีกแบบ  คือ  กรม-กะ-สิ-

กอน6  เมื่อรวมกันทําใหเขาใจผิดเปนคําวา  “กรม”  และ  “กสิกร”  ซ่ึงในความเปนจริงไมมีกรมนี้อยูจริง  แต

มีการเขียนคลายกับ  “กรมกสิกรรม”  เพ่ือสรางความสับสนใหผูตอบ  รหัสนี้จึงถูกสรางโดยใชกลวิธีทาํให

หลงทางดวยเสียงและคํา 

 

(50) รหัสอัจฉริยะ: “มะลิราหุบเซียน” 

 คําตอบ: 1328 

จากตัวอยาง (50)  มีกลวิธีการละหรือการเติมคํา  กลาวคือ  รหัสนี้สรางเพ่ือใหเติมคําที่เช่ือมโยงถงึ

ตัวเลขได  โดยสามารถเติมคําทั้งในสวนหนาและหลังของคํา  ดังนี้ 

“มะลิ” เติมคําวา “วัลย” เปน “มะลิวัลย” 

“รา” เติมคําวา “ตรี” เปน “ราตรี” 

                                                            

       6 เน่ืองจากระบบการเขียนในภาษาไทยเรียงลําดับจากดานซายไปดานขวา จึงทําใหสามารถอานเปนคําวา  ”กรม”  
และ  “กสิกร”  ได 
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“หุบ” เติมคําวา “ยี่” เปน “ยี่หุบ”   

“เซียน” เติมคําวา “โปย” เปน “โปยเซียน” 

 

3.2 กลวิธีการทําใหหลงทางดวยไวยากรณ  หมายถึง  กลวิธีที่ลวงใหเกิดการเขาใจผิดทาง

ไวยากรณ  กลาวคือ  กลวิธีนี้จะสรางรหัสใหเหมือนกันประโยคที่ถูกโครงสรางทางไวยากรณ  คือ  

ประกอบดวยภาคประธานและภาคแสดง  โดยมีท้ังประโยคที่รวมกันแลวมีความหมายกับประโยคที่รวม

แลวถูกหลักไวยากรณแตความหมายใชไมได  ตัวอยางรหัสอัจฉริยะ เชน  

(51) รหัสอัจฉริยะ: “แมครัวหวงเอ็มเค” 

 คําตอบ: 3533 

จากตัวอยาง (51) พบการสรางรหัสอัจฉริยะดวยกลวิธีการทําใหหลงทางดวยไวยากรณ  เนื่องจาก

ประโยคนี้ถูกหลักไวยากรณมีทั้งภาคประธาน  คือ  “แมครัว”  ภาคแสดงประกอบดวยคํากริยา  “หวง”  และ

กรรม  คือ  “เอ็มเค”  และมีความหมายวา  “แมครัวมีความเปนหวงเปนใยเอ็มเค”  รานอาหารที่แมครัวคนนี้

ทํางานอยู 

 

3.3 กลวิธีการเพิ่ม / ลดตัวอักษรหรือตัวเลข  หมายถึง  กลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะดวยการ

เพ่ิมหรือลดตัวอักษร  ตัวเลข  ซ่ึงเปนการสรางความสัมพันธใหเกิดขึ้นระหวางตัวอักษรและตัวเลข จากการ

ทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของพบวามีความแตกตางจากปริศนาคําทายทั่วๆ ไป  เน่ืองจากปริศนาคําทาย

สวนใหญจะเลนกับรูปภาษาที่เปนตัวอักษร  สวนการเลนกับตัวเลขมีนอย  และมีวิธีการสรางที่แตกตางจาก

รหัสอัจฉริยะ  ตัวอยางเชน 

(52) รหัสอัจฉริยะ: “พักน้ีกีไ้มอยู” 

 คําตอบ: 1000 

จากตัวอยาง (52)  พบการใชกลวิธกีารเพ่ิม / ลดตัวอักษรหรือตัวเลข ในการสรางรหัสอัจฉริยะ โดย

มีขอความ  “กี้ไมอยู”  เปนตัวใบ  ซ่ึงก็คือ  กลวิธีการบอกทิศทางใหนาํคําวา “กี”้ ออกจากคําวา “พักน้ี” 

กลาวคือ  นํา  ก.ไก + สระอี + วรรณยุกตโท”  ออกจากคําวา  “พักนี”้ จะไดคําวา  “พัน”  นั่นเอง 
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กลวิธีการเพ่ิม / ลดอักษรหรือตัวเลข ในตัวอยางนี้เปนการสรางที่แปลกจากปริศนาคําทายทัว่ไป  

คือ  ใชตัวใบบอกใหกระทําอาการตาม  ซ่ึงตัวใบ  ดังกลาวสามารถตีความเปนประโยคได  คือ  คนที่ช่ือ  

“กี้”  ไมอยู  เปนการเปรียบเหมือนการใชบุคลาภิวฒัน  (Personification)  กลาวคือ  ลวงใหคิดวาเปนคน

กระทาํอาการ  แตแทจริงเปน  “ตัวอักษร  สระ  และวรรณยุกต”  กระทําอาการเหมอืนคน  คือ  “ไมอยู”  ซ่ึง

หมายถึง  “ใหนําออกไป  ใหลบออกไป”  จากคําวา  “พักนี”้ 

หรือตัวอยาง (53)  ซ่ึงสรางโดยใชกลวิธีการเพ่ิม / ลดตัวอักษรหรือตัวเลข  และอางอิงคําทีท่าํใหคิด

วามีนักแสดง / นักรอง  ในการกระทําอาการ  แตจริงๆ แลวเปน  “ตัวอักษรและสระ”  กระทําอาการ 

(53) รหัสอัจฉริยะ: “สองแท็กซ่ีไมมีทาทา” 

 คําตอบ: 1111 

จากตัวอยาง (53) พบการใชกลวิธีการเพ่ิม / ลดตัวอักษรหรือตัวเลข ในการสรางรหัสอัจฉริยะ  ใน

คําวา  “แท็กซ่ี” หรือ  “TAXI”  รหัสบอกจํานวนสองคร้ังไดเปน  TAXI  TAXI  สวน “ไมมีทาทา” หมายถึง  ให

นํา  “ทาทา”  ซ่ึงเขียนเปนภาษาอักกฤษไดเปน  TA TA  และใหนาํออกจาก  TAXI TAXI  จะเหลือเปน  XI 

XI 

 

3.4 กลวิธกีารใชตัวยอ (Acronym)  หมายถึง กลวิธีการใชอักษรยอแรกของคําหลายคํามา

ประกอบเปนคํา  และสามารถออกเสียงเปนคําได  เชน  คําวา  “WHO”  มาจาก  World Health 

Organization  หมายถึง  องคการอนามัยโลก  ตัวอยางรหัสอัจฉริยะ เชน 

(54) รหัสอัจฉริยะ: มดซดไทยเดิม 

 คําตอบ: 3151 

จากตัวอยาง (54) พบกลวธีิการใชตัวยอใน  “มดซด”  มาจาก  “มีโดซอลโด”  โดยมีตัวใบ  คือ  

“ไทยเดิม”  ทําใหรูวาเกี่ยวกบัโนตเพลง  ซ่ึงเปนส่ิงสมมติที่เปนที่รูกนัในสังคม  

 

3.5 กลวิธีการทําใหหลงทางดวยคํา หมายถึง กลวิธีที่ลวงใหเกิดการเขาใจผิดในระดับคํา  คือ  

สรางรหัสใหมีองคประกอบของคํา  โดยมีทั้งมีความหมายของคําและไมมีความหมายของคํา  เชน  
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(58) รหัสอัจฉริยะ: “ประหยัดไฟกลางคืน” 

 คําตอบ: 1245 

คําวา  “กลางคืน”  ลวงใหคิดวาเปนคําเดียวกัน  เนื่องจากสามารถใหความหมายของคําได  

หมายถึง  “ระยะเวลาต้ังแตย่ําคํ่าถึงย่ํารุง”  (พจนานุกรมไทย-ไทย.  2554: ออนไลน)  แตจริงๆ แลวไมใช

ตองแยกเปน  2  คํา  คือ  “กลาง”  และ  “คืน”  จากการวิเคราะหพบวารัหสนี้มีทั้งการทําใหหลงทางดวยคํา

และความหมาย 

ตัวอยาง (59)  เปนการสรางโดยใชกลวิธีการทําใหหลงทางดวยคํา  แตคําดังกลาวไมมีความหมาย 

(59) รหัสอัจฉริยะ: “LASSMUOO” 

 คําตอบ: 1511 

ตัวอยาง (59)  ลวงใหคิดวา  “LASSMUOO”  เปนคําในภาษาอังกฤษ  แตเม่ือพิจารณา

องคประกอบของคํา  “LASSMUOO”  ไมสามารถปรากฏเปน  CVCCCVVV7  ไดในภาษาอังกฤษ  และ

จากการตรวจสอบพจนานุกรมไมพบความหมายของคําดังกลาว  ดังนั้น  จากการวิเคราะหพบวารหัสนี้มี

การทําใหหลงทางดวยคําเทานั้น  ไมไดหลงทางดวยความหมาย  เนื่องจากคํานี้ไมสามารถหาความหมาย

ได 

 

จากการวิเคราะหกลวิธีการทําใหหลงทางดวยคําในรหัสอัจฉริยะ  จากการศึกษางานวิจัยปริศนา

คําทายพบวาตรงกับงานวิจัยของสุจิตรา แซล่ิม (2549: 51)  ซ่ึงหมายถึงความกํากวมในระดับคํา 

(Morphological level)  ที่เกิดจากการใชรูปและเสียงเดียวกัน  แตใหความหมายตางกัน  เชน 

(60) คําถาม: วังอะไรนากลัวที่สุด 

 คําตอบ: วังเวง 

 

คําวา “วัง”  ในตัวอยาง (60)  ทาํใหผูอานเขาใจผิดวาหมายถึง  “ที่อยูของเจานาย  ถาเปนที่อยูของ

พระมหากษัตริยเรียกพระราชวังหรือพระบรมมหาราชวัง”  (พจนานกุรมไทย-ไทย.  2554: ออนไลน)  

                                                            

       7 C  หมายถงึ  พยัญชนะ  (Consonant)  สวน  V  หมายถึง  สระ  (Vowel) 
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เนื่องจากมีรูปและเสียงเหมือนกับคําวา  “วังเวง”  ทุกประการ  แต  “วังเวง”  หมายถงึ  “ลักษณะบรรยากาศ

ที่สงบเยือกเย็นทาํใหเกิดความรูสึกอางวางวาเหว  เปลาเปลี่ยวใจ  เชน  เขาไปในบานรางรูสึกวังเวง”  

(พจนานกุรมไทย-ไทย.  2554: ออนไลน)  จึงทําใหเกิดการทาํใหหลงทางดวยคํา และทั้งสองคําไมมีความ

เกี่ยวของสัมพันธกนัแตอยางใด   

 

3.6 กลวิธีการเลนคํา  หมายถึง  กลวธีิการใชคํา  ซ่ึงอาจเปนการซํ้าคํา  ซอนคํา  หรือทําให

ความหมายกํากวมขึน้  หรือการเลนคําใหแปลกหรือแหวกแนวไปจากปกติทั่วไป  เชน 

(61) รหัสอัจฉริยะ: “หามแหหวัหายมิตรวายปราณ” 

 คําตอบ: 4312 

จากตัวอยาง (61) พบการสรางรหัสอัจฉริยะดวยกลวิธกีารเลนคํา  โดยนาํมาจากสํานวนไทย 2 

สํานวน คือ 

สํานวนที่หน่ึง  คือ  “หามแห”  มาจากสํานวน  “ส่ีคนหาม  สามคนแห  หนึ่งคนนั่งแคร  สองคนนาํ

ทาง” (พระครูธรรมธรเล็ก สุธมฺมปฺโญ.  2554: ออนไลน)  มีความหมายวา   

- ส่ีคนหาม  หมายถึง  สภาพรางกายของเราที่ประกอบดวยธาตุทั้งส่ี  ไดแก  ดิน น้ํา ไฟ ลม  

- สามคนแห  หมายถึง  สภาพของความปกติธรรมดา  อนิจจัง  ทุกขัง  อนัตตา  ที่ตองมีกันทุกคน 

- คนหนึ่งน่ังแคร  หมายถึง  ตัวเราที่เปนจิตอาศัยอยูในรางกายนี้  

- สองคนนําทาง  หมายถึง  ความดี  ความชั่วหรือบุญบาปที่เราทาํสรางเอาไว  ถึงเวลาก็จะนาํเรา

ไป 

อยางไรก็ดี  สังเกตไดวารหัสอัจฉริยะถามเฉพาะ  “หามแห”  ซ่ึงเกี่ยวของกับ  “ส่ีคนหาม  สามคน

แห”  เทานั้น  ดังนั้น  สํานวนที่เหลือ  “หนึ่งคนน่ังแคร  สองคนนําทาง”  จึงไมไดนํามาวิเคราะห 

 

สวนสํานวนทีส่อง  คือ  “หัวหายมิตรวายปราณ”  มาจากสํานวน  “คนเดียวหวัหาย  สองคนเพ่ือน

ตาย” มีความหมายวา  “เมื่อเวลาไปไหนคนเดียวไมปลอดภัยนัก  อาจเปนอันตรายถึงชีวิตได  เรียกวา  ”หัว

หาย”  ถาไปดวยกันสองคน  ก็อาจจะชวยขจัดเหตุรายหรือเปนเพ่ือนอุนใจไดดีกวาไปคนเดียว”  (เวิรด
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เพรส.  2554:  ออนไลน)  อยางไรก็ตาม  รหัสอัจฉริยะนี้ใชคําพองความหมายในคําวา  “มิตร”  หมายถึง 

“เพ่ือน”  และ  “วายปราณ”  หมายถึง  “ตาย”  จึงจะไดเปน  “เพ่ือนตาย”  เม่ือนํามารวมกันจะหมายถึง

สํานวน  “คนเดียวหัวหาย  สองคนเพ่ือนตาย”   

 

จากผลการวิเคราะหพบวากลวิธีทางหนวยคําและวากยสัมพันธปรากฏการใชไมมากนักในการ

สรางรหัสอัจฉริยะ  แตอยางไรก็ตาม  การสรางโดยใชกลวิธยีอยในกลวิธีทางหนวยคําและวากยสัมพันธ

ของรหัสอัจฉริยะมีความแปลกและทนัสมยัในการสราง  ไมวาจะเปนการนําลดอกัษรหรือสระ  โดยการ

เปรียบใหคนกระทําอาการตางๆ  การทําใหหลงทางโดยการสรางคําทีไ่มมีความหมายแตเกี่ยวของกับ

ระบบตัวเลขในคําเฉลยได  หรือการใชสํานวนในสมัยโบราณใหเขากับการสรางรหัสอัจฉริยะท่ีมกีาร

เชื่อมโยงระหวางระบบภาษากับระบบตัวเลข 

 

4 กลวิธีทางรูปและเสียง  
กลวิธีทางรูปและเสียงเปนกลวิธีที่พบในการสรางรหัสอัจฉริยะนอยทีสุ่ด  โดยมีจํานวนการใชกลวิธี

รอยละ 6.75  ซ่ึงประกอบดวยกลวิธียอย  4  กลวิธี  คือ  กลวิธีคําพองรูปหรือพองเสียง  (3.57%)  กลวิธีการ

เลียนเสียง  (1.54%)  กลวิธีการทําใหหลงทางดวยเสียง  (1.35%)  กลวธีิการผวนคํา  (0.29%)  โดยมี

รายละเอียดดังตอไปน้ี 

4.1 กลวิธีคําพองรูปหรือพองเสียง  หมายถึง  กลวิธีที่ใชคําในการออกเสียงเหมือนกนั  แตมี

ความหมายตางกัน  ซ่ึงเรียกวา  คําพองเสียง  (Homophones)  และกลวิธีที่ใชคําท่ีมีรูปเขียนเหมือนกัน  

แตมีความหมายตางกนั  หรือที่เรียกวา  คําพองรูป  (Homographs)  (ศิริพร  ปญญาเมธีกุล.  2549: 66)  

เชน  

 

(62) รหัสอัจฉริยะ: “สัตวขนัมักทาํเสียงเหมือน” 

 คําตอบ: 4585 
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จากตัวอยาง (62)  พบการสรางรหัสอัจฉริยะโดยใชกลวิธีคําพองเสียง ในคําวา  “สัตว”  “ขัน”  

“มัก”  และ  “ทํา”  โดยมีตัวใบ  คือ  “เสียงเหมือน”  หมายถึง  “พองเสียง”  ซ่ึงสามารถจําแนกไดดังนี้ 

คําวา “สัตว” พองเสียงกับคําวา “สัจ” ซ่ึงมาจาก “อริยสัจ” 

คําวา “ขัน” พองเสียงกับคําวา “ขันธ” ซ่ึงมาจาก “ขนัธ” 

คําวา “มัก” พองเสียงกับคําวา “มรรค” ซ่ึงมาจาก “มรรค” 

คําวา “ทํา” พองเสียงกับคําวา “ธรรม” ซ่ึงมาจาก “เบญธรรม” 

 

กลวิธีเกี่ยวกับรูปและเสียงท่ีพบในการสรางรหัสอัจฉริยะก็พบในปริศนาคําทายเชนเดียวกนั  ดัง

ปรากฏในงานวิจัยของสรียา ทับทัน (ม.ป.ป.: 5)  ซ่ึงศึกษาเกี่ยวกับกลวิธีการสรางความขบขันในปริศนาคํา

ทายสมัยใหม และไดนาํเสนอกลวิธีการเลนคําที่เสียงเหมือนกนั  แตรูปแตกตางกนั  เชน 

(63) คําถาม:  ปลาอะไรขี้เกียจ 

คําตอบ:  ปลาวาฬ  

เนื่องจากคําวา  “วาฬ”  พองเสียงกับคําวา  “วาน”  แตมีความหมายที่แตกตางกัน 

อยางไรก็ตาม  รูปแบบของการพองเสียงของปริศนาคําทายกับรหัสอัจฉริยะมีลักษณะแตกตางกนั

ออกไป  ปริศนาคําทายมักเปนเสียงเหมือน  ความหมายตาง  ทําใหคําตอบพลิกเปนอีกเร่ือง  เชน  วังอะไร

นากลัวท่ีสุด  ตอบ  คือ  วังเวง  แตรหัสอัจฉริยะไมเพียงแตพองเสียงเทานั้น  แตยังเปนการพองเสียงที่ซอน

อยูภายในคําอีกคําทาํใหยากแกการคนหาคําตอบ  เชน  พองเสียงคํา  “สัตว”  ในคําวา  “อริยสัจ”  หรือคํา

วา  “ทํา”  ในคําวา  “เบญธรรม” 

 

4.2  กลวิธกีารเลียนเสียง  หมายถงึ  กลวิธีการสรางเสียงใหเหมือนหรือคลายคลึงกับเสียงท่ี

ตองการ  เชน 

 

(64) รหัสอัจฉริยะ: “อางอ่ึงอองอองอ่ึง” 

 คําตอบ: 1221 
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ตัวอยาง (64)  มีกลวิธีการเลียนเสียง  โดยใหตัวใบ  คือ  “อาง”  ซึ่งก็คือ  อาง  เชิญยิ้ม  กลาวคือ  

เปนการเลียนแบบเสียงหรือวิธีการพูดที่เปนเอกลักษณของอาง เชิญยิ้ม  ซึ่งทุกคนในสังคมรูรวมกนัวาคุณ 

“อาง” เปนนักแสดงตลกที่มวีิธีการออกเสียงทุกพยัญชนะเปนเสียง /อ/ ทั้งหมด  ดังนั้น  ขอความ  “อ่ึงออง

อองอ่ึง”  ก็คือ  คําตอบของรหัสอัจฉริยะ 

 

(65) รหัสอัจฉริยะ: “รอยเอ็ดหาซ้ีเกาฮก” 

 คําตอบ: 5496 

จากตัวอยาง (65) มีกลวิธีการเลียนเสียง โดยมีตัวใบวา  “รอยเอ็ด”  ซึ่งใหเลียนเสียงสําเนียงถิ่น

อีสาน  ในขอความ  “หาซ้ีเกาฮก”  ก็จะไดคําตอบเปนรหัสอัจฉริยะ 

 

4.3 กลวิธกีารทาํใหหลงทางดวยเสียง  หมายถึง  กลวิธีที่ลวงใหเขาใจผิดวาออกเสียงเปนอีก

แบบ  แตจริงๆ ไมใช  เชน 

(66) รหัสอัจฉริยะ: “กรมกสิกรตอนตนเดือน” 

 คําตอบ: 7187 

จากตัวอยางพบวา  “กรมกสิกร”  ลวงใหอานออกเสียงเปนอีกแบบ  คือ  กรม-กะ-สิ-กอน  และเม่ือ

รวมกันทําใหเขาใจผิดเปนคําวา  “กรม”  และ  “กสิกร”  ซ่ึงในความเปนจริงไมมีกรมนี้อยูจริง  แตมีการ

เขียนคลายกับ  “กรมกสิกรรม”  เพ่ือสรางความสับสนใหผูตอบ  รหัสนี้จึงถูกสรางโดยใชกลวิธีทําใหหลง

ทางดวยเสียงและคํา 

 

ตัวอยาง (66)  คลายคลึงกับปริศนาคําทาย  ซ่ึงสุจิตรา แซล่ิม (2549: 49)  พบวามีความกํากวม

ทางไวยากรณวาสามารถเกิดขึ้นในระดับเสียง (Phonological level) ตัวอยางเชน 

 

(67) คําถาม:  ยักษอะไรกนิคนไมได 

คอตอบ:  ยักค้ิว 
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เนื่องจากคําวา  “ยักษ”  กับ  “ยัก”  มีเสียงคลายกัน  ความหมายแตกตางกัน  และทําหนาที่ทาง

ไวยากรณ  จึงลวงหรือเกิดความกํากวมใหผูอานเขาใจผิดได 

 

4.4 กลวิธีการผวนคํา  หมายถึง  กลวิธีท่ีมีการกลับเสียงของคําโดยการสลับเสียงระหวางคําหรือ

พยางค  เมื่ออานยอนกลับสระกันแลวจะไดคําที่มีความหมายใหมเกิดขึ้น  เชน 

(68) รหัสอัจฉริยะ: “ซาจนถึงหาม”   

 คําตอบ: 3458 

จากตัวอยาง (68) พบการใชกลวิธกีารผวนคําในการสรางรหัสอัจฉริยะ กลาวคือ  “ซาจนถึงหาม” 

มีพยางคในการออกเสียงทั้งหมดเปนจํานวน  4  พยางค  วิธีผวนคํา  คือ  สลับเสียงระหวางพยางคแรกกับ

ทายสุด  เมื่ออานยอนกลับสระกันแลวจะไดเปน  “สามจนถึงหา”   

 

จากการวิเคราะหขอมูลพบวากลวิธีนี้ไมแตกตางจากกลวิธีการผวนคําในปริศนาคําทาย  เชน  

(69) คําถาม:  หางอะไรอยูขางหวั 

 คําตอบ:  หางสองคู หูสองขาง (สรียา ทับทนั.  ม.ป.ป.: 8) 

 

(70) คําถาม:  อะไรเอย เจกขาย ไทยเขียน 

 คําตอบ:  เทียนไข (รุงอรุณ ทีฆชณุหเถียร.  2532: 17) 

 

กลวิธีทางรูปและเสียงเปนกลวิธีท่ีไมคอยแตกตางจากปริศนาคําทายมากนัก  อาจเปนเหตุผลที่ทํา

ใหกลวิธีนี้มีการใชในปริมาณท่ีนอยที่สุด  และเปนกลวิธีที่ไมโดดเดนในการสรางรหัสอัจฉริยะมากนัก  แต

อยางไรก็ตาม  จากการวิเคราะหถึงแมวากลวิธียอยจะมีคลายกับปริศนาคําทาย  แตภายในการต้ังโจทย  

รหัสอัจฉริยะมีรูปแบบที่แตกตางจากปริศนาคําทาย  เชน  ดังที่กลาวขางตนเกี่ยวกับการพองเสียงของ

                                                            

       8 คําตอบท่ีมีจํานวนตัวเลขเปน 3 หลักหรือคําตอบที่มีตัวเลขมากกวา 4 หลัก จะปรากฏเฉพาะในการออกอากาศใน
โอกาสพิเศษ  เชน  วันนักขัตฤกษ  เปนตน 
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ปริศนาคําทายกับรหัสอัจฉริยะมีลักษณะแตกตางกันออกไป  ปริศนาคําทายมักเปนเสียงเหมือนกัน  

ความหมายตางกัน  ทําใหคําตอบพลิกเปนอีกเร่ือง  แตรหัสอัจฉริยะไมเพียงแตพองเสียงเทานั้น  แตยังเปน

การพองเสียงที่ซอนอยูภายในคําอีกคําทําใหยากแกการคนหาคําตอบ  หรือการผวนคํา  การเลียนเสียง  ทุก

กลวิธีมีจุดมุงหมายเพ่ือเช่ือมโยงระบบภาษากับระบบตัวเลขทั้งส้ิน  แตปริศนาคําทายไมใช  เนื่องจาก

จุดหมายของการคนหาคําตอบแตกตางกัน  จึงคงมีลักษณะปลีกยอยที่แตกตางกัน 

 

ในบทถัดไป  จะเปนการนําเสนอผลการวิเคราะหการถอดรหัสอัจฉริยะที่พบในรายการเกมอัจฉริยะ

ขามคืน 

 



 

 

บทท่ี 5 

การถอดรหัสอัจฉริยะ 
 

ในบทนี้ ผูวิจยักลาวถึงผลการวิเคราะหการถอดรหัสอัจฉริยะในรายการเกมอัจฉริยะขามคืน  โดย

นําเสนอผลการวิเคราะหขัน้ตอนในการถอดรหัสอัจฉริยะ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1 การแบงวรรคตอนในการถอดรหัสอัจฉริยะ 

2 การวิเคราะหขัน้ตอนการถอดรหัสอัจฉริยะ 

 

1 การแบงวรรคตอนในการถอดรหัสอัจฉริยะ 

จากการวิเคราะหรหัสอัจฉริยะทั้งหมด  ผูวิจัยพบวาการจะถอดรหัสไดนั้น  ส่ิงท่ีสําคัญมาก  คือ  

การแบงวรรคตอนในถกูตอง  เนื่องจากหากแบงวรรคตอนผิดต้ังแตตน  ผลท่ีไดจะไมถกูตอง  ผูวิจัย

วิเคราะหขอมูลโดยเริ่มจากการพิจารณาตัวเลขที่เปนคําตอบของรหัสอัจฉริยะ  จากขอมูลผูวิจัยพบวิธีการ

แบงวรรคตอน  2  วิธี  คือ  1) การแบงวรรคตอนรหัสอัจฉริยะในระดับจุลภาค  และ  2) การแบงวรรคตอน

รหัสอัจฉริยะในระดับมหัพภาค  ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1.1 การแบงวรรคตอนรหสัอัจฉริยะในระดับจุลภาค (Micro Level)  หมายถึง  การแบงรหัส

อัจฉริยะออกเปนสวนๆ  พิจารณาตั้งแตระดับหนวยคํา  คํา  วลี  อนุพากษ  จนถึงประโยค  โดยพิจารณาไป

พรอมกับกลวธิีการสรางรหสัอัจฉริยะ  เพ่ือใหแบงวรรคตอนไดถกูตอง  (ดูตัวอยางจากตาราง 3) 

1.2 การแบงวรรคตอนรหสัอัจฉริยะในระดับมหัพภาค (Macro level) หมายถึง การพิจารณา

รหัสอัจฉริยะโดยการอาศัยขอความที่ปรากฎทั้งหมดในการถอดรหัสอัจฉริยะ  เนื่องจากในระดับมหัพภาค

จะไมสามารถแบงรหัสออกเปนหนวยคํา  วลี  หรืออนุพากษได  อยางไรก็ดี  หลังจากที่ทราบความ

เกี่ยวของของรหัสอัจฉริยะทั้งหมดแลว  มักพบการวิเคราะหแยกสวนตอมา  ซ่ึงแตกตางจากการวิเคราะห

ในระดับจุลภาคที่ตองแยกสวนรหัสกอนจึงจะถอดรหัสได  (ดูตัวอยางจากตาราง 3) 
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ตาราง 3  การวิเคราะหรหัสอัจฉริยะโดยการแบงวรรคตอนในระดับจุลภาคและมหพัภาค 

 

ระดับจุลภาค 
ระดับมหพัภาค 

ไมมีตัวใบ มีตัวใบ 

1.  ภัครมัยขําไขปลาหมึก 

2.  ตุกตุกทั่วประเทศสูตาย 

3.  เพ่ือนมดช้ีทุกทิศชิวิตเหมียว 

4.  บุเรงนองบอกแกนักแตยอดรัก

บอกยังแจว 

5. สไปเดอรแมนคีบแขนทศกัณฑ 

6.  พวงมาลัยมหัศจรรย 

7.  กระบือยานนาวาปลาสลิด 

8.  ผัวหนูปาหนี ้

9.  ยามาเย็นตาปาดังเบ 

10.  โอสถพยัคฆสถูป 

11.  แกงคสามชานั่งยองๆ 

12.  จุรีรักจา 

13  อีกทายนรสิงหยศจริงพลาย

งาม 

14.  มะลิราหุบเซียน 

15.  ภัครมัยจับยามเลนหมากรุก 

16.  ผลัดสุดๆ 

17.  ทํามัมมี่บะหมี่เกี๊ยว 

1.  กลับหวัขายอังกฤษ 

2.  บนฟาเปดรองอูด 

3.  โสมฝร่ังตั้งโดเด 

4.  องคุลีมาลโดนสนธิเดือด 

5.  เหนือทวมใตฝุนตกแน 

6.  โทรศัพทจากอุดรไปหาทักษิณ 

7.  สรอยเสือเผนสยองยักษเรน

หลบหน ี

8.  ต๋ีใหญไมขํา เสือดําไมฮา 

9.  พักนี้กี้ไมอยู 

10.  ฉันเห็นฝร่ังตัวใหญในกระจก 

11.  กอนอ้ีลมเณรเปอน 

12.  ประหยัดไฟกลางคืน 

13.  เหนือฟาเปดโดเด รองแจว

ตุกตาขําไข หักพวงมาลัยเพ่ือน

มด 

14.  อางอ่ึงอองอองอึ่ง 

15. มนษุยหลังฉาก 

16.  ลบหาสอยกระทิงทิ้งสิบหา 

17.  กรมกสิกรตอนตนเดือน 

1.  เปาบุนจิ้น 

2.  แกวแรดสามฤดู 

3.  ปลามังกรแกะป ู

4.  MISTERSHORTFOOT 

5.  หนุมต๊ิกตอกโจกเกง 

6.  ผานมานอยมาก 

7.  ชูเมาฆาตีนแมว 

8.  หินออนแจงพระแกว 

9.  อาตมาฉันมันมัน 

10.  007 

11.  1234 

12.  LASSMUOO 

13.  ตายเปนตายไมตายเปนตาย 

14.  ซาจนถึงหาม 

15.  ฉับฉับโปกโปก 

16.  กบสูงเสา 
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ตาราง 3 (ตอ) 

 

ระดับจุลภาค ระดับมหพัภาค 

ไมมีตัวใบ มีตัวใบ 

18.  ออกขางสนามสามในหก 

19.  ปกชิสุดุไมเบา 

20.  สารินพวงดวงตาภรรยาบวย 

21.  แมครัวหวงเอ็มเค 

22.  ลูกผูชายไปไหนมา 

23.  สรพงษขีย่านรพีภัทร 

24.  ครบเจ็ดคมเห็นนมนอนก ิ

25.  ใบแดงกูใหมึงเขียว 

26.  แดร็กคูลาลงจากตนไม 

27.  ผูกองเจี๊ยบแยงกี ้

28.  มือถือไกไฟไหมบาน 

29.  เปนประชาธิปไตยไดโนเสาร 

30.  กอนเย็นมาเปนคูแรก 

31.  หลอกเจากับเตาไดพลอย 

32. เฒาทารกขยุมหลังคามา

เหล็ก 

33  นางหิมะขาวกับบุตรสุกร 

34. หามแหหวัหายมิตรวายปราณ 

35.  คิดจะผานอานเจ็ดรอบ 

18.  กดเหนือดาราเล้ียวขวาเมื่อสุด 

19.  อาหารหนาเห็ดหลังเปดนบัป 

20.  ไฮโซหนาเล็ก เขียนเช็คกลับหวั 

21.  ความหลังในโหล 

22.  ผูดีอานขาวบนนาฬิกาไมออก 

23.  ชอบไหมไรเอว 

24.  รอยเอ็ดหาซ้ีเกาฮก 

25.  มดซดไทยเดิม 

26.  หมื่นสองหารส่ีกี่ตัวจั่วรจนา 

27.  ไลผูเฒาเตาเขาคลอง 

28.  นิ้วหนหูมูกระตายควายแมว 

29.  คมกระบ่ีปดาบ 

30.  กดรหัสอัจฉริยะ 

31.  ประทับตราเสือในกระจก 

32.  ฝร่ังตนใหญหนาไขสองกระจก 

33.  ฆาลิงกลากลาใสผาส่ีท ี

34.  บวกคูณลบเทากับนบัรอยกรัม 

35.  ไลสะพานทิ้งสีดาไปหานอย 

36.  ครูใสเส้ือเหลืองวันหยุด 

37.  หนาบานเคล่ือนที่ 
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ตาราง 3 (ตอ) 

ระดับจุลภาค 
ระดับมหพัภาค 

ไมมีตัวใบ มีตัวใบ 

36.  นางกลางดัง 

37.  รถไฟไทยสามสีมนีายก 

38.  สัตวขันมักทําเสียงเหมือน 

39.  ไลพระรามไปตามรจนา 

40.  โกรธกระดาษบาทอังกฤษ 

41.  เลือกต้ังหนังโปโรมนั 

42.  กําเนิดสมพลอดทนคึกคัก 

43.  เก็บรักควายสูตายอําพล 

44.  กดดันผูดี 

45.  ฉันอยูหนาสวนสัตว 

46.  ฝร่ังปวยจนีตายไทยขาํนํ้าตองเช็ด 

47.  ไลลําดับลูกประดู 

48.  เรียงแตมสโรชาธัญญาไมเอา 

49.  หงสเสาไขเรือใบสรางภาพ 

50.  ตึกฝร่ังมักไมมีหมูสวรรค 

51.  โปยกายกลางจอ 

52.  เณรถือศีลเทาของพระถือศีล 

53.  เรียกตํารวจบางกอกนิวยอรกรวมกนั 

54.  สองแท็กซ่ีไมมีทาทา 

55.  วนัอะไรไปไปหยุดหยุด 

56.  รักริรักตองสูเพ่ือระเบิดชอง 

57.  หนาเดียวพิชิตเตา 

58.  ตัดเสมอตอกก็เสมอ 
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ตาราง 3 (ตอ) 

ระดับจุลภาค 
ระดับมหพัภาค 

ไมมีตัวใบ มีตัวใบ 

 59.  บรรพตยอดมุข  

 

จากตาราง 3 รหัสอัจฉริยะ ผลการวิเคราะหรหัสทั้งหมด  112  รหัส  พบวาการพิจารณาการ

ถอดรหัสอัจฉริยะในระดับจุลภาคแบงเปน  2  แบบ  คือ 

1.  แบบไมปรากฏตัวใบ  หมายถึง  รหัสอัจฉริยะไมมีตัวใบปรากฏ 

2. แบบปรากฏตัวใบ  หมายถึง  รหัสอัจฉริยะมีตัวใบปรากฏ  เพ่ือชวยในการวิเคราะห  โดยจาก

การวิเคราะหพบวาตัวใบสามารถแบงออกเปน  2  แบบ  คือ   

2.1 การพิจารณาตัวใบอันดับแรกกอนการถอดรหัส  กลาวคือ  การถอดรหัสจะไมสามารถดําเนิน

ตอไปได  หากไมพิจารณาที่ตัวใบกอน  ตัวใบอาจอยูในลักษณะของการบอกทิศทาง  ตําแหนง  การ

เรียงลําดับ  การบอกภาษาที่ตองการใหตีความ  การกระทํากริยาตางๆ  เชน  รหัสอัจฉริยะ 

- “บนฟาเปดรองอูด” ตัวใบ  คือ  คําวา  “บน”  เปนการบอกทิศทาง  เพราะฉะนัน้  การถอดรหัส

เร่ิมจากส่ิงที่อยูขางบน  ซ่ึงก็คือ  วรรณยุกต  นั่นเอง 

- “เหนือทวมใตฝุนตกแน”  ตัวใบ  คือ  คําวา  “เหนือ”  “ใต”  “ตก”  เปนการบอกทิศทาง  

เพราะฉะนัน้  การถอดรหัสเร่ิมจากส่ิงท่ีอยูตามทิศทางทีตั่วใบบอก  ซ่ึงก็คือ  วรรณยุกตและสระ  นัน่เอง 

- “รอยเอ็ดหาซ้ีเกาฮก”  ตัวใบ  คือ  คําวา  “รอยเอ็ด”  เปนการบอกภาษาที่ใชในการตีความ  ซ่ึงก็

คือ  ภาษาอีสาน  นั่นเอง 

2.2 การพิจารณาตัวใบเปนอันดับทายในการถอดรหัส  กลาวคือ  ตัวใบจะใชก็ตอเมื่อถอดรหัสไป

กอนแลวสักระยะ  จากขอมูลตัวใบท่ีพบในแบบที่ 2  มักอยูในรูปของทิศทาง  ตําแหนง  เชน  รหัสอัจฉริยะ 

- “ประทับตราเสือในกระจก”  ตัวใบ  คือ  “ในกระจก”  หมายความวาเมื่อตีวาม  “ประทับตราเสือ”  

ไดแลว  สุดทายใหพิจารณากลับดาน  เหมือนการสองกระจกจึงจะไดตัวเลขที่ตองการ 
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- “โสมฝร่ังต้ังโดเด”  ตัวใบ  คือ  “ต้ังโดเด”  หมายความวาเม่ือตีความ  “โสมฝร่ัง”  ไดแลว  ใหนําส่ิง

ที่ไดมาต้ังในแนวต้ัง  จึงจะไดคําตอบของรหัส 

- “ผูดีอานขาวบนนาฬิกาไมออก”  ตัวใบ  คือ  “ออก”  หมายความวาเมื่อตีความ  “ผูดีอานขาวบน

นาฬิกา”  ไดแลว  ให  “ไมเอาหรือไมนับสิ่งท่ีอยูทางทิศตะวันออก”  นอกจากนี้  ในรหัสนี้มีตัวใบที่เปนแบบ

ที่ 1  ผสมอยูดวย  คือ  คําวา  “ผูดี”  ซึ่งในที่นี้  หมายถึง  “ภาษาอังกฤษ” 

อยางไรก็ดี  การถอดรหัสอัจฉริยะในระดับจุลภาคพบวาตัวใบทั้ง  2  แบบ  ไมจําเปนที่ตัวใบใน

แบบที่ 1  ตองปรากฏในตําแหนงหนาหรือสวนแรกของรหัสเทานั้น  เชนเดียวกับตัวใบแบบที ่ 2  ไม

จําเปนตองปรากฏในตําแหนงสุดทายของรหัสเชนกัน  สวนการถอดรหสัอัจฉริยะในระดับมหัพภาคจากการ

วิเคราะหไมพบตัวใบในรหัสเลย  อาจเนื่องจากการถอดรหัสอัจฉริยะในระดับมหัพภาคจําเปนตองวิเคราะห

ขอความทั้งหมดพรอมกัน  จึงจะสามารถถอดรหัสได  ดังนั้น  ไมจําเปนตองมีตัวใบ  เพราะส่ิงที่ชวยในการ

ถอดรหัสเกิดจากความสัมพันธระหวางคําภายในรหัสอัจฉริยะเอง  เชน  “หนุมต๊ิกตอกโจกเกง”  คําทุกคํามี

ความสัมพันธอางถึงส่ิงเดียวกัน  คือ  ทุกคําเปนชื่อของนักแสดงเร่ือง  “2499  อันธพาลครองเมือง”  หรือ  

“ชูเมาฆาตีนแมว”  ทุกคําเกี่ยวของกับศีล  5  หรือ  “อาตมาฉันมนัมนั”  ทุกคําเปนคําสรรพนามเหมือนกนั  

เปนตน  จากการวิเคราะหดังกลาวพบวาการศึกษาอรรถสัมพันธระหวางคํา  (Lexical semantics)  เชน  

คําพองรูป / พองเสียง  คําหลายหนาที่  คําพองความหมาย  คําเกิดรวมกนั  เปนประโยชนอยางมากในการ

ชวยถอดรหัสเมื่อลงในรายละเอียดปลีกยอยของรหัส  เพ่ือใหไดตัวเลขแตละตัว 

 

2 การวิเคราะหข้ันตอนการถอดรหัสอัจฉริยะ 

หลังจากการนาํเสนอผลของการแบงวรรคตอนในรหัสอัจฉริยะแลว  ตอไปเปนการนําเสนอขั้นตอน

การถอดรหัสอัจฉริยะ  ซ่ึงในขัน้ตอนการถอดรหัสยังคงตองพิจารณาผลของการแบงวรรคตอนจากขอ 5.1  

และวิเคราะหรวมกับกลวิธกีารสรางรหัสอัจฉริยะ  เนื่องจากจากผลการวิเคราะหพบวาวิธีการถอดรหัสจะ

สอดคลองกับกลวิธีการสรางรหัส  ดังรายละเอียดตอไปน้ี 

2.1 การวิเคราะหขัน้ตอนการถอดรหสัอัจฉริยะในระดับจุลภาค  หมายถึง  การวิเคราะห

ขั้นตอนการถอดรหัส  โดยพิจารณาจากการแบงวรรคตอนรหัสอัจฉริยะในระดับจุลภาค  ซ่ึงวิเคราะหแยก
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เปนสวนๆ  โดยแบงเปนการวิเคราะหขัน้ตอนการถอดรหัสแบบไมมีตัวใบและแบบมีตัวใบ  ดังรายละเอียด

ตอไปน้ี 

 การวิเคราะหขัน้ตอนการถอดรหัสอัจฉริยะแบบไมมีตัวใบ 

(1) รหัสอัจฉริยะ: “ภัครมัยขําไขปลาหมกึ” 

คําตอบ: 3508   

จากการวิเคราะหขอมูลพบกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ  “ภัครมัยขําไขปลาหมึก”  ดังตาราง 4 

 

ตาราง 4  กลวิธีการสรางรหสัอัจฉริยะ  “ภัครมัยขําไขปลาหมกึ” 

 

รหัสอัจฉริยะ 
กลวิธกีารสราง 

ภัครมยั ขํา ไข ปลาหมึก 

การอางถึง /    
สภาวะเกิดกอนฯ  / /   
การแปลเปนภาษาตางประเทศหรือ
ภาษาไทย 

/    

การใชสัญลักษณ  / / / 
คําพองรูปหรอืพองเสียง  /   
การทําใหหลงทางดวยไวยากรณ / 
การทําใหหลงทางดวยบรบิท / 

คําตอบ 3 5 0 8 
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ตาราง 5  วิธีการถอดรหัสอัจฉริยะ  “ภัครมัยขาํไขปลาหมกึ” 

 

รหัสอัจฉริยะ  
วิธีการถอด 

ภัครมัย ขํา ไข ปลาหมึก 

การอางถึง นักแสดง / นักรอง    
สภาวะเกิดกอนฯ  ชื่อเลนของภัครมัย  

คือ  ตอง 
เสียงหัวเราะของไทยเปนที่

เขาใจในสังคมทาง
อินเทอรเน็ตวาสามารถใช
ตัวเลข 5  แทนการหัวเราะ 

  

การแปลเปน
ภาษาตางประเทศ
หรือภาษาไทย 

จํานวนไพที่มี
เหมือนกนั 3 ใบ 

   

การใชสัญลักษณ  555 
ลักษณะวงกลม
เหมือนไข 

จํานวนหนวด
ของปลาหมึก 

คําพองรปูหรือพอง
เสียง 

 
เสียงหัวเราะ  ฮา ฮา ฮา  
พองกับเสียงตัวเลข  หา 

  

การทาํใหหลงทาง
ดวยไวยากรณ 

ประธาน กริยา กรรม 

การทาํใหหลงทาง
ดวยบริบท 

ภัครมัยหัวเราะไขของปลาหมึก 

คําตอบ 3 5 0 8 

 

จากตาราง 4 แสดงผลการวเิคราะหกลวิธีที่ใชในการสรางรหัสอัจฉริยะ “ภัครมัยขําไขปลาหมกึ” ซ่ึง

ประกอบไปดวย  7  กลวิธี  ไดแก กลวิธกีารอางถึง กลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ  กลวิธีการแปลเปน

ภาษาตางประเทศหรือภาษาไทย  กลวิธีการใชสัญลักษณ  กลวิธีคําพองรูปหรือพองเสียง  กลวิธีการทําให

หลงทางดวยไวยากรณ และ กลวิธกีารทาํใหหลงทางดวยบริบท  ซ่ึงการถอดรหัสนี้ตัวเลขทีไ่ด  คือ  “3508” 

โดยมีวิธกีารถอดอัจฉริยะดังนี ้
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จากการวิเคราะหในตาราง 5  กลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะทําใหทราบวาวิเคราะหรหัสอัจฉริยะ  

“ภัครมัยขําไขปลาหมกึ”  มีการแบงวรรคตอนรหัสอัจฉริยะในระดับจุลภาค  เนื่องจากคําแตละคําสามารถ

วิเคราะหเปนตัวเลขไดทกุคํา  ซ่ึงขั้นตอนการถอดรหัสหลังจากการแบงวรรคตอนมีดังตอไปนี ้

ขัน้ตอนที่ 1   แยกสวนของคําใหสอดคลองกับการแบงวรรคตอนในตาราง 5  คือ  ภัครมัย / ขํา / 

ไข / ปลาหมึก   

ขัน้ตอนที่ 2  วิเคราะหการถอดรหัสโดยพิจารณาพรอมกับกลวธีิการสรางรหัสอัจฉริยะ  โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

“ภัครมยั”  ถอดรหัสไดเปนตัวเลข “3” พิจารณาจากกลวธีิการอางถึง  คือ นักแสดง / นักรอง  “ภัคร

มัย โปรตะนันท”  ซ่ึงเปนที่รูจักในสังคมไทย  นอกจากนี ้  กลวิธีการอางถึงยังถูกใชในการสรางควบคูไปกับ

กลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ  เนื่องจากผูตอบตองมีความรูรวมกนัเกี่ยวกับภัครมัยวามีช่ือเลนวา “ตอง” จึงทําให

พบความสัมพันธระหวางคําวา “ภัครมัย” และคําวา ”ตอง” ในการถอดรหัสจําเปนตองพิจารณาถึง

ความหมายประจํารูป (Word meaning)  ของคําวา  “ตอง”  ซ่ึงหมายถึง  “จํานวนไพที่มีเหมือนกัน 3 ใบ“  

(พจนานกุรมไทย-ไทย.  2554: ออนไลน)  ผูถอดรหัสจึงสามารถเช่ือมโยงรหัส  ”ภัครมัย”  ใหเกี่ยวของกับ

ตัวเลข  3  ได   

 

“ขํา”  ถอดรหัสไดเปนตัวเลข “5”  พิจารณาจากกลวิธีการสราง  ดังนี้  กลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ  

กลวิธีคําพองรูปหรือพองเสียง  และกลวิธีการใชสัญลักษณ  กลาวคือ  คําวา “ขํา” สามารถอธิบายโดย

พิจารณาจากความรูของคนในสังคมไทยเม่ือพูดถึงคําวา  “ขํา”  จะเชื่อมโยงถึง “การหัวเราะ” และเมื่อ

ตองการใหสอดคลองกับระบบตัวเลข  ผูตอบจะตองพยายามหาความเช่ือมโยงระหวาง  “การหัวเราะ”  กับ

ตัวเลข  จากการศึกษาของศิริพร ปญญาเมธีกุล (2551)  พบวาการหัวเราะในหองสนทนา  ผูสนทนาสวน

ใหญมีวิธีการหัวเราะโดยใชตัวเลข  "5  (หา)"  เปนสัญลักษณแทนเสียงหัวเราะ  เนื่องจากคําวา  "หา"  ออก

เสียงคลายกับเสียงหัวเราะ  “ฮาฮา”  ซ่ึงตรงกับกลวิธีการพองเสียง  (Synonymy)  ดังนั้น “ขํา” ที่ปรากฎอยู

ในรหัสอัจฉริยะจึงมีความสัมพันธกับตัวเลข “5”  
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“ไข”  ถอดรหัสไดเปนตัวเลข “0”  โดยพิจารณาจากกลวิธีการใชสัญลักษณ  เนื่องจากมีการ

เช่ือมโยงระหวางภาษา  คือ  คําวา “ไข” กับตัวเลข “0”  ซึ่งมีรูปทรงคลายกัน  จึงสามารถจัดไดวาเปนการ

ใชแบบเสมือนในการถอดรหัส   

 

 

ภาพประกอบ 8  ไข1 

 

ความสัมพันธระหวางรูปทรงของ  “ไข”  กับตัวเลข  “0”  สอดคลองกับที่เพียซ (Chandler.  2002: 

39; อางอิงจาก Peirce.  1931.  Collected Writings)  กลาววาสัญลักษณแบบเสมือนใชเปนการอางถึง

ตัวแทนตามรูปสัญลักษณนั้น  โดยสัญลักษณจะแสดงถึงรูปทรงที่ใกลเคียงกับวัตถุจริง  ถึงแมวาสัญลักษณ

ดังกลาวจะมีการกําหนดชื่อเรียกที่ไมสัมพันธกับรูปราง  นั่นคือ  คําวา  “ไข”  กับตัวเลข  “0”  ไมมี

ความสัมพันธกันในช่ือที่เรียก  แตกลับมีความสัมพันธกันทางรูปสัญลักษณหรือรูปทรงของ  “ไข”  กับ  รูป

สัญลักษณ “วงรี”  ในตัวเลข “0” 

 

“ปลาหมึก”  สามารถถอดรหัสไดเปนตัวเลข “8” โดยพิจารณาจากกลวธีิการใชสัญลักษณที่เกิด

จากการกําหนดของคนในสังคม  กลาวคือ  เมื่อนึกถึงปลาหมึก  ตัวเลขท่ีเกี่ยวของมักเปน  8  เนื่องมาจาก

เปนลักษณะเดนของปลาหมึกที่มีหนวด  8  หนวด 

 

                                                            

       1 ภาพอางอิงจาก  www.dumenu.com/?tag=ไข 
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ภาพประกอบ 9  ปลาหมึก2 

 

อยางไรก็ตาม  จากการวิเคราะหรหัสอัจฉริยะพบวามีรหสัอ่ืนที่เฉลยเปนตัวเลข 8  แตรหัสอัจฉริยะ

ไมไดใชคําวา  ”ปลาหมึก”  เพียงคําเดียว  เชน  ตัวเลข 8  มาจาก  “สไปเดอรแมน”  “ไมไตคู”  “ทิศทั้งแปด”  

“แปดเปอน”  เปนตน  ดังนั้น  ผูวิจัยจึงสรุปไดวารหัสอัจฉริยะตัวเลขเดียวกัน  ไมไดใชรูปภาษาเดิมแทน

ตัวเลขเดิมเสมอไป   

นอกจากนี้ รหัสอัจฉริยะ “ภัครมัยขําไขปลาหมกึ” ยังพบกลวิธีการทําใหหลงทางดานไวยากรณ

และทําใหหลงทางดวยบริบทที่ใชในการสรางอีกดวย กลาวคือ เปนการลวงใหเขาใจผิด เนื่องจาก “ภัครมัย

ขําไขปลาหมึก” ประกอบดวย ประธาน กริยา กรรม ซ่ึงเปนไปตามโครงสรางทางวากยสัมพันธของ

ภาษาไทย  และสามารถตีความจากบริบททั้งหมดไดวา  “ภัครมัยหัวเราะ  (ขํา)  ไขของปลาหมกึ”  แต

อยางไรก็ตาม  การตีความดังกลาวไมมีความสัมพันธกบัการถอดรหสัอัจฉริยะแตอยางใด เปนเพียงกลวิธี

หน่ึงที่ลวงใหผูตอบหลงทางในการตีความทั้งหมด  ดังที่แมคเกรเกอรและคันนิ่งแฮม (MacGregor; & 

Cunningham.  2008: 264)  กลาววาการศึกษาปริศนาคําทายไมสามารถถอดรหัสไดดวยการวิเคราะห

ตามโครงสรางไวยากรณ  ถึงแมวาโครงสรางนั้นๆ จะถูกตองตามหลักไวยากรณ  เนื่องจากคําตอบของ

ปริศนาคําทายไมไดอยูที่การเรียงลําดับของคํา  โครงสรางไวยากรณ  หรือสอดคลองกับที่อัตทาโด 

(Attardo.  1994)  กลาววาในโลกของการละเลน  ไมวาจะเปนโจก  (Joke)  หรือ ปริศนาคําทาย  (Riddle)  

เราตองยอมรับตรรกะอีกชุดหนึ่งซึ่งไมตรงกับตรรกะในโลกของความเปนจริงหรือตรรกะที่คนท่ัวไปในสังคม

                                                            

       2 ภาพอางอิงจาก  www.vcharkarn.com/vnews/25835 
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ยอมรับ  เชนเดียวกับรหัสอัจฉริยะ คนทีม่ัวยึดกับตรรกะในโลกของความเปนจริงหรือที่เปนไปตามบรรทัด

ฐานในสังคมจะไมสามารถถอดรหัสไดและไมเห็นถึงความนาสนใจของรหัสอัจฉริยะ 

 

 การวิเคราะหขัน้ตอนการถอดรหัสอัจฉริยะแบบมีตัวใบ 

จากผลการวิเคราะหรหัสอัจฉริยะพบวานอกจากการถอดรหัสที่รหัสแตละคําสามารถแยกเปน

ตัวเลขออกจากกันในระดับจุลภาคแลว  ยังมีการถอดรหัสที่มกีารแยกสวนของรหัสเหมือนกนั  แตจะมีตัว

ใบชวยนาํทางหรือเช่ือมโยงในการถอดรหัสใหเปนตัวเลข  เชน 

(2) รหัสอัจฉริยะ: “กลับหวัขายอังกฤษ” 

คําตอบ: 7735 

 

ตาราง 6 กลวิธีการสรางรหสัอัจฉริยะ  “กลับหัวขายอังกฤษ” 

 

รหัสอัจฉริยะ 
กลวิธกีารสราง 

กลับหวั ขาย อังกฤษ 

การแปลเปนภาษาตางประเทศหรือ
ภาษาไทย 

 /  

การบอกทิศทาง /   
การใชสัญลักษณ  /  

คําตอบ  7735  
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ตาราง 7  วิธีการถอดรหัสอัจฉริยะ  “กลับหวัขายอังกฤษ” 

 

รหัสอัจฉริยะ 
วิธีการถอด 

กลับหวั ขาย อังกฤษ 

การแปลเปนภาษาตางประเทศ
หรือภาษาไทย  

แปลคําวา  ”ขาย”  เปน
ภาษาอังกฤษ  คือ  SELL 

การบอกทิศทางฯ กลับหวั คําวา 
“SELL” 

 

การใชสัญลักษณ   
คําตอบ   

 

จากตาราง 6 แสดงผลการวิเคราะหกลวธีิที่ใชในการสรางรหัสอัจฉริยะ “กลับหัวขายอังกฤษ” ซ่ึง

ประกอบไปดวย  3  กลวิธี  ไดแก กลวิธีการแปลเปนภาษาตางประเทศหรือภาษาไทย  กลวิธีการบอก

ทิศทางฯ  และกลวิธกีารใชสัญลักษณ  สามารถถอดรหัสไดเปน  7735  โดยมีวิธีการถอดอัจฉริยะดังนี ้

ตัวอยางรหัสอัจฉริยะ  “กลับหัวขายอังกฤษ”  ตัวใบจัดอยูในแบบที่ 2  คือ  พิจารณาตัวใบ  “กลับ

หัว”  เปนลําดับสุดทาย  ดังนั้น  การถอดรหัส  เร่ิมจาก 

ขัน้ตอนที่ 1  แยกสวนของคําใหสอดคลองกับการแบงวรรคตอนในตาราง 7  คือ  กลับหัว / ขาย / 

อังกฤษ   

ขัน้ตอนที่ 2  วิเคราะหการถอดรหัสโดยพิจารณาพรอมกับกลวธีิการสรางรหัสอัจฉริยะ  โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

“ขายอังกฤษ”  สามารถพิจารณารวมกนัได  เนื่องจาก  “อังกฤษ”  เปนตัวใบที่อยูซอนเขาไปขาง

ในอีกขัน้หนึ่ง  เพ่ือใหรูวาตองแปลคําวา  “ขาย”  เปนภาษาอังกฤษ  ซ่ึงก็คือ  คําวา  “SELL” 

ในขัน้ตอนนี้จะยังไมสามารถถอดรหัสอัจฉริยะออกมาเปนตัวเลขได  เน่ืองจากตองอาศัยกลวิธีการ

บอกทิศทางจากวลี “กลับหวั” ที่ทาํหนาที่เปนตัวใบในรหสัอัจฉริยะกอน 

“กลับหวั”  เปนตัวใบที่บอกทิศทางวาใหกลับดานของคําวา “SELL” จะไดเปน   
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สุดทายเช่ือมโยงระบบภาษา คือ ทําให           เปนระบบตัวเลขโดยใชแบบเสมือน  ดังนั้น  คําตอบ

ที่ได  คือ  7735  ซ่ึงการแทนสัญลักษณดวยส่ิงที่เปนเหมือนภาพเสมือน  เปนการแทนความหมายมาจาก

รูปภาพ  (Pictograph)  เปนระบบการเขียนแบบหนึ่งทีม่ีมาต้ังแตสมยัโบราณที่ปรากฏบนภาพเขียนในถ้ํา

หรือท่ีเรียกวา “ภาพแกะสลัก”  (Wadsworth.  2007: 506)   

จากผลการวิเคราะหรหัสอัจฉริยะพบวาการใชสัญลักษณ  แบบเสมือน  มักใชในการสรางรหัส

อัจฉริยะ ซ่ึงเปนกลวิธีที่ทําใหเห็นความเชื่อมโยงระหวางระบบภาษากับระบบตัวเลขไดเปนอยางดี  

เนื่องจากสรางความเชื่อมโยงดวยการมอง  (Visual)  จากรูปทรงท่ีคลายกัน  ไมวาจะเปน   

“ไข”  แทนตัวเลข  “0”  

“สูตาย”  “คีบ”  แทนตัวเลข  “2” 

ตัวอักษรแทนตัวเลข  เชน  “SELL”  กลับหัวเปน  7735  หรือ  ESSO กลับดานเปน 0223 

วรรณยุกตเอก  โท  ตรี  แทนตัวเลข  1  2  7  ตามลําดับ 

 

นอกจากนี้  จากตาราง 7  เปนการยืนยันขอสรุปของผูวจัิยที่กลาวในบทที่ 4  ที่วา  “ตัวใบ”  ไมวา

จะเปนคําวา  “กลาง”  “หนา  “ในกระจก”  “ต้ังโดเด”  “กลับหวั”  ทําหนาที่เปนตัวชวยเช่ือมแตละกลวิธีเขา

ดวยกนั  ตัวใบเองไมไดเกี่ยวของกับตัวเลขโดยตรง  เนื่องจากตาราง 6  การถอดรหสัขั้นตอนสุดทายไมพบ

ตัวเลขปรากฏในชองของตัวใบ  หรือ  คําวา  “กลับหวั” 

 

2.2 การวิเคราะหขัน้ตอนการถอดรหัสอัจฉริยะในระดับมหพัภาค  หมายถึง  การวิเคราะห

ขั้นตอนการถอดรหัส  โดยพิจารณาจากการแบงวรรคตอนรหัสอัจฉริยะในระดับมหัพภาค  คือ  พิจารณา

ขอความที่ปรากฎทั้งหมดในรหัสอัจฉริยะกอน  แลวคอยวิเคราะหแยกสวนทีหลัง  ตัวอยางเชน  

(3) รหัสอัจฉริยะ: “ปลามังกรแกะปู” 

 คําตอบ: 3147 
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ตาราง 8  กลวิธีการสรางรหสัอัจฉริยะ  “ปลามังกรแกะปู” 

 

รหัสอัจฉริยะ 
กลวิธกีารสราง 

ปลามังกรแกะป ู

การทําใหหลงทางดวยคํา / 
การทําใหหลงทางดวยความหมาย / 
การทําใหหลงทางดวยไวยากรณ / 
การทําใหหลงทางดวยบรบิท / 

คําหลายหนาที ่ ปลา มังกร แกะ ป ู
  /  

การอางถึง / / / / 
สภาวะเกิดกอนฯ  / / / / 

คําตอบ 3 1 4 7 

 

จากตาราง 8 แสดงผลการวิเคราะหกลวิธีที่ใชในการสรางรหัสอัจฉริยะ “ปลามังกรแกะ” ซ่ึง

ประกอบไปดวย  7  กลวิธี  ไดแก กลวิธีการทําใหหลงทางดวยคํา  กลวธีิการทําใหหลงทางดวยความหมาย 

กลวิธกีารทาํใหหลงทางดวยไวยากรณ  กลวิธีการทาํใหหลงทางดวยบริบท กลวิธีการใชคําหลายหนาที่ 

กลวิธกีารอางถึง  และกลวธิีสภาวะเกิดกอนฯ  โดยสามารถถอดรหัสไดเปน  “3147”  ซ่ึงมีวิธีการถอด

อัจฉริยะดังนี้   

 

 

 

 

 

 

 



  87 

ตาราง 9  วิธีการถอดรหัสอัจฉริยะ  “ปลามังกรแกะปู”   

 

รหัสอัจฉริยะ 
วิธีการถอดรหัส 

ปลามังกรแกะป ู

การทําใหหลงทางดวยคํา คําวา  “แกะ” 

การทําใหหลงทางดวยความหมาย 

ความหมายท่ี 1  แกะ (น.)  ช่ือสัตวเค้ียวเอ้ืองในสกุลโอวิส  
(Ovis) วงศโบวิเด (Bovidae)  รูปรางคลายแพะ  แตมีขนเปน
ปุยหนา  ใชทาํเคร่ืองนุงหม 

หรือ 
ความหมายท่ี 2  แกะ (ก.) เอาเล็บมือคอย ๆ แคะเพ่ือใหหลุด
ออก 

การทําใหหลงทางดวยไวยากรณ 
ประธาน กริยา กรรม 
ปลามังกร แกะ ปู 

การทําใหหลงทางดวยบรบิท ตีความไดวา  “ปลามังกรนั่งแกะเนื้อป”ู 

คําหลายหนาที ่
ปลา มังกร แกะ ปู 
คํานาม คํานาม คํานาม คํากริยา คํานาม 

การอางถึง ราศีมีน ราศีมังกร ราศีเมษ ราศีกรกฎ 

สภาวะเกิดกอนฯ  
เดือน
มีนาคม 

เดือน
มกราคม 

เดือนเมษายน เดือน
กรกฎาคม 

คําตอบ 3 1 4 7 

 

จากตาราง 9  อธิบายถึงวิธกีารถอดรหัสอัจฉริยะ “ปลามังกรแกะปู” ออกมาเปน “3147” จากการ

ใชกลวิธีการสราง  7  กลวิธีดวยกนั โดยมวีิธีการถอดรหสัอัจฉริยะ ดังตอไปนี ้

ขัน้ตอนที่ 1  การแบงวรรคตอนในรหัสอจัฉริยะ  “ปลามังกรแกะปู”  ไมสามารถแยกออกจากกัน

ไดในขั้นตอนแรก เนื่องจากพิจารณาจากกลวิธีการสรางพบวาตองพิจารณาท้ังรหสัอัจฉริยะกอน  จึงจะ

ทราบไดวารหสันี้เกี่ยวของกบัอะไร  เพราะรหัสอัจฉริยะ  “ปลามังกรแกะปู”  มีกลวิธีที่ลวงใหเกิดความ

เขาใจผิดพลาดไปจากการถอดรหัสต้ังแตระดับคํา  ความหมาย  ไวยากรณ  รวมถงึบริบท  กลาวคือ  รหัส
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อัจฉริยะ  “ปลามังกรแกะปู”  สามารถประกอบกนัเปนประโยค  โดยเรียบเรียงโครงสรางตามหลัก

วากยสัมพันธของไทย ไดแก ประธาน กริยา และ กรรม ซ่ึงการเรียบเรียงดังกลาวจะทําใหเกิดความเขาใจ

ทั้งในดานความหมายและบริบทวาหมายถึง มี “ปลามังกร” ที่ทําหนาท่ีเปนประธานของประโยค กําลังทํา

กริยา “แกะ” เน้ือ ”ปู” ที่เปนกรรมของประโยคจากรหัสอัจฉริยะนี ้  ซ่ึงท้ังหมดเปนการลวงใหเขาใจผิด

ทั้งหมด  การถอดรหัสจะเกิดหลังจากขั้นตอนนี ้

ขัน้ตอนที่ 2  พิจารณาความสัมพันธระหวางคําวา  “ปลา”  “มังกร”  “แกะ”  “ปู”  โดยพิจารณา

จากกลวิธีการอางถึงพบวาคําเหลานี้อางถงึราศีเหมือนกัน  กลาวคือ 

“ปลา” ถอดรหัสไดเปนตัวเลข “3” พิจารณาจากกลวิธีการอางถึง และกลวิธีสภาวะเกิดกอนฯ  

กลาวคือ เปนการอางถึงสัญลักษณประจําราศี โดยผูตอบคําถามจําเปนตองมีความรูพ้ืนหลัง (Pragmatic 

Presupposition) เกี่ยวกับสญัลักษณประจําราศี  นั่นคือ  “ปลา”  ถูกใชเปนตัวแทนในการอางถึง “ราศีมีน” 

ซ่ึงเปนราศีประจําเดือนเกิดของผูท่ีเกิดในเดือนมีนาคม  และเปนเดือนลําดับที ่3 ใน 12 เดือน 

เชนเดียวกับ  “มังกร”  “แกะ”  และ  ”ป”ู  เปนการอางถึงราศีมังกร เดือนมกราคม (เดือน 1)  ราศี

เมษ  เดือนเมษายน  (เดือน 4)  ราศีกรกฎ  เดือนกรกฎาคม  (เดือน 7)  ตามลําดับ  ดังนั้น  รหัสที่ได  คือ  

3147 

จากการวิเคราะหการถอดรหสัอัจฉริยะ พบวา “ปลา” “มงักร” แกะ” และ “ปู” นอกจากทั้ง  4  คํา

จะอางถึงราศีแลว  คําทั้ง  4  มีความสัมพันธกันแบบพ่ีนอง  (Taxonomic sisters)  หรือกลาวอีกนัยหนึ่ง  

คือ  “ราศี”  คือ  คําจากลุม  (Hypernymy หรือ  Superordinate)  และ  “ปลา” “มังกร” แกะ” และ “ปู”  

เปนคําลูกกลุม  (Hyponymy หรือ  Subordinate)  (ศิริพร ปญญาเมธีกุล.  2549: 74)  ที่มีความสัมพันธ

ระหวางกัน  จึงทําใหการถอดรหัสตองมองจากภาพรวมกอน  หากมองเห็นความสัมพันธเชนนี้ผูถอดรหัสจะ

สามารถถอดรหัสอัจฉริยะทีอ่ยูในระดับมหัพภาคได  เชนเดียวกับตัวอยาง (4) 

(4) รหัสอัจฉริยะ: “แกวแรดสามฤดู” 

คําตอบ: 3000 
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ตาราง 10  กลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ “แกวแรดสามฤดู” 

 

รหัสอัจฉริยะ 
กลวิธกีารสราง 

แกวแรดสามฤดู 

การทําใหหลงทางดวยคํา / 
การทําใหหลงทางดวยความหมาย / 
การทําใหหลงทางดวยไวยากรณ / 
การทําใหหลงทางดวยบรบิท / 
การอางถึง / / / 

สภาวะเกิดกอนฯ  / / / 

พองรูปหรือพองเสียง / / / 

คําตอบ 3000 

 

จากตาราง 10 แสดงผลการวิเคราะหกลวิธีที่ใชในการสรางรหัสอัจฉริยะ “แกวแรดสามฤดู” ซ่ึง

ประกอบไปดวย  7  กลวิธี  ไดแก กลวิธีการทําใหหลงทางดวยคํา  กลวธีิการทําใหหลงทางดวยความหมาย 

กลวิธกีารทาํใหหลงทางดวยไวยากรณ  กลวิธีการทําใหหลงทางดวยบริบท กลวิธีการอางถึง กลวิธีสภาวะ

เกิดกอนฯ  และกลวิธีพองรูปหรือพองเสียง  โดยสามารถถอดรหัสไดเปน  “3000”  ซ่ึงมีวิธีการถอดอัจฉริยะ

ดังนี้   
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ตาราง 11  วิธกีารถอดรหัสอัจฉริยะ “แกวแรดสามฤดู” 

 

รหัสอัจฉริยะ 
วิธีการถอดรหัส 

แกวแรดสามฤดู 

การทําใหหลงทางดวยคํา คําวา  “แรด” 

การทําใหหลงทางดวยความหมาย 

ความหมายท่ี 1  แรด (น.)  ช่ือสัตวเล้ียงลูกดวยนมขนาดใหญ 
เปนสัตวกีบค่ี มี 3 น้ิว ขาสัน้ ตาเล็ก หูต้ัง ประสาทรับฟงเสียง
และดมกล่ินดีมาก  หนังหนา มีทั้งชนิดนอเดียวและ 2 นอ กิน
พืช นอนปลัก 

หรือ 
ความหมายท่ี 2  แรด  (ก.)  ดัดจริต 

การทําใหหลงทางดวยไวยากรณ 
ประธาน กริยา กรรม 
แกว แรด สามฤดู 

การทําใหหลงทางดวยบรบิท 
ตีความไดวา  “คนที่ช่ือแกวแรดตลอดเวลา   

(ซ่ึงก็คือ  สามฤดูหรือทั้งป)” 

การอางถึง 
สายพันธุของ

มะมวง 

สายพันธุของ

มะมวง 

สายพันธุของ

มะมวง 

สภาวะเกิดกอนฯ  
มะมวงแกว มะมวงแรด มะมวงสามฤดู 

มะมวงสามสายพันธุ 

การพองรปูหรือพองเสียง สามพันธุในมะมวงที่อางถึงพองเสียงกับ สามพัน 

คําตอบ 3000 

 

จากตาราง 11  อธิบายถึงวิธีการถอดรหัสอัจฉริยะ “แกวแรดสามฤดู” ออกมาเปน “3000” จากการ

ใชกลวิธีการสราง  7  กลวิธีดวยกนั โดยมวีิธีการถอดรหสัอัจฉริยะ ดังตอไปนี ้

ขัน้ตอนที่ 1  การแบงวรรคตอนในรหัสอจัฉริยะ  “แกวแรดสามฤดู”  ไมสามารถแยกออกจากกัน

ไดในขั้นตอนแรก เนื่องจากตองพิจารณาทั้งรหัสอัจฉริยะกอน  จึงจะทราบไดวารหสันี้พยายามจะเชื่อมโยง
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ถึงอะไร  เชนเดียวกับตัวอยาง  “ปลามังกรแกะป”ู  ตัวอยางนี้ถกูทําใหหลงทางดวยคํา  ความหมาย  

ไวยากรณ  และบริบท 

ขัน้ตอนที่ 2  พิจารณาความสัมพันธระหวางคําวา  “แกว”  “แรด”  “สามฤดู”  โดยพิจารณาจาก

กลวิธกีารอางถึงพบวาคําเหลาน้ีตางก็อางถึงช่ือสายพันธุของมะมวง  

กลวิธีที่ใชในการถอดรหัสอัจฉริยะดังกลาว คือ กลวิธีการอางถึง ซึ่งมักจะใชควบคูกันกับกลวิธี

สภาวะเกิดกอนฯ  เพราะทําใหทราบวาเปนสายพันธุมะมวงในประเทศไทย  และวิเคราะหไดวาคําทั้ง  3  มี

ความสัมพันธกันแบบพ่ีนอง  กลาวคือ  “แกว” “แรด” แกะ” และ “สามฤดู” เปนคําลูกกลุม  และมีคําวา  

“มะมวง”  เปนคําจากลุม หมายถึง  มะมวงสามสายพันธุ   

สุดทายเช่ือมโยงระบบภาษา  คือ  “สามสายพันธุ”  ใหเปนระบบตัวเลข  พิจารณาจากเสียงที่คลาย

กับตัวเลข  “3000” 

 

สรุป  การวิเคราะหขั้นตอนการถอดรหัสอัจฉริยะพบวิธี  2  วิธี  คือ  วิเคราะหในระดับจุลภาค  และ

วิเคราะหในระดับมหัพภาค  โดยการวิเคราะหระดับจุลภาคแบง  2  แบบ  คือ  แบบไมปรากฏตัวใบ  และ

แบบปรากฏตัวใบ  จากการวิเคราะหขอมลู  รหัสที่มีตัวใบมีมากเกือบกึ่งหนึ่งของรหสัทั้งหมด  คือ  59  รหัส

จาก  112  รหัส  และรหสัท่ีไมมีตัวใบในระดับจุลภาค มีเพียง  37  รหัส  สวนการวิเคราะหในระดับ

มหัพภาคไมพบตัวใบเลยมี  16  รหัส  อยางไรก็ดี  การวิเคราะหระดับมหัพภาคผูวิจัยพบวามีตัวชวยอ่ืน

ชดเชย  ซ่ึงก็คือ  ความสัมพันธของคําท่ีเกดิขึ้นภายในรหัสอัจฉริยะน่ันเอง  ซ่ึงแตกตางจากคําในรหัสทีไ่มมี

ตัวใบในระดับจุลภาคสวนใหญไมคอยมีความสัมพันธกนั  จึงทําใหยากแกการวิเคราะห  อยางไรก็ตาม  

หากพิจารณาการถอดรหัสพรอมกับกลวิธีการสรางจะชวยใหถอดรหสัไดงายขึ้น  โดยเร่ิมขั้นตอนแรกจาก

การแบงวรรคตอน  โดยอาศัยกลวิธีการสรางรหัส  และขัน้ตอนท่ีสอง  การถอดรหัสใหสอดคลองไปกับ

กลวิธกีารสรางและพิจารณารวมกับตัวใบ  การวิเคราะหดังที่กลาวมาจะชวยในผูถอดรหัสสามารถถอดรหัส

ไดงายมากขึ้น 
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ในบทถัดไป  ผูวิจัยจะนาํเสนอการสรุป  อภิปรายผล  และนาํเสนอขอเสนอแนะในการทําวิจัย

ตอไป 

 



บทท่ี 6 

สรุปผล  อภิปรายผลการวิจัย  และขอเสนอแนะ 

 

ในบทนี้ ผูวิจัยนําเสนอบทสรุป  อภิปรายผลการวิจัย และเสนอขอเสนอแนะทีไ่ดจากการวิเคราะห

กลวิธกีารสรางรหัสอัจฉริยะและการถอดรหัสอัจฉริยะในรายการเกมอัจฉริยะขามคืน โดยมีรายละเอียด

ดังตอไปนี้ 

1 ผลการวิเคราะหกลวธีิการสรางและวธิีการถอดรหัสอัจฉริยะ 

 1.1 ความสัมพันธระหวางกลวิธีการสรางและวิธีการถอดรหัสอัจฉริยะ 

 1.2 ความสัมพันธระหวางภาษากับตัวเลขที่ปรากฎในรหสัอัจฉริยะ 

2 ขอเสนอแนะ 

 

1 ผลวิเคราะหกลวิธกีารสรางและวิธีการถอดรหัสอัจฉริยะ 

จากผลการวิเคราะหกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะและวิธีการถอดรหัสอัจฉริยะ  ผูวิจัยพบ

ความสัมพันธตางๆ ที่ปรากฏในรหัสอัจฉริยะ  ดังนี้ 

1.1 ความสัมพันธระหวางกลวิธกีารสรางและวิธกีารถอดรหัสอัจฉริยะ 

จากผลการวิเคราะหขอมูลพบวาในกลวิธีการสรางรหัสอัจฉริยะ  มักมี  “ตัวใบ”  ชวยบอกทิศทาง  

ตําแหนง  การเรียงลําดับ  ภาษาท่ีใชในการตีความ  การกระทํากริยาตางๆ  ซ่ึง  “ตัวใบ”  นี่เองที่ทําหนาที่

เปนตัวชวยที่สําคัญในการถอดรหัส  และจากผลการวิเคราะหพบวารหัสอัจฉริยะจะมีตัวใบที่ชวยในการ

ตีความ ซ่ึงมีทั้งปรากฏในตําแหนงตน กลาง และทายของรหัสอัจฉริยะ และไมปรากฏ  แตแฝงความหมาย

อยูในรหัสอัจฉริยะ  เชน   
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ตาราง 12 ตําแหนงที่ตัวใบปรากฏในรหัสอัจฉริยะ 

 

รหัสอัจฉริยะ ตัวใบ ตําแหนง 

กดเหนือดาราเล้ียวขวาเมื่อสุด กด ตน 

ฉันอยูหนาสวนสัตว อยูหนา กลาง 

ผูดีอานขาวบนนาฬิกาไมออก ไมออก ทาย 

 

สวนตัวใบที่ไมปราฏในรหัสอัจฉริยะ  คือ  รหัสที่วิเคราะหในระดับมหัพภาค  เชน  “ปลามังกรแกะ

ปู”  “ชูเมาฆาตีนแมว”  “หินออนแจงพระแกว”  เปนตน  ตัวใบของรหัสเหลานี้ไมปรากฏใหเห็น  แตแฝงใน

ความหมายของคําแตละคําที่มีความสัมพันธหรือเช่ือมโยงกัน   

ดังนั้น  ผลการวิเคราะหท่ีไดจึงสนับสนุนสมมติฐานท่ีต้ังไว  คือ  “รหัสอัจฉริยะจะมีตัวใบท่ีชวยใน

การตีความ ซ่ึงอาจปรากฏในตําแหนงตน กลาง และทายของรหัสอัจฉริยะ หรืออาจไมปรากฏ  แตแฝง

ความหมายอยูในรหัสอัจฉริยะ”  และจากผลดังกลาวเปนส่ิงที่สนับสนุนในการชวยใหถอดรหัสไดงายขึ้น  

เนื่องจากทําใหเกิดความเชื่อมโยงระหวางระบบภาษาและระบบตัวเลขได  เชน 

(1) รหัสอัจฉริยะ: “ประทับตราเสือในกระจก” 

คําตอบ: 0223 

“ประทับตราเสือในกระจก”  มีตัวใบ  คือ  “ในกระจก”  ซ่ึงเปนตัวใบที่พิจารณาเปนอันดับทายใน

การถอดรหัส  รหัสนี้  คําวา  “ประทับตรา”  เปนคําพองความหมาย  (Synonymy)  กับ คําวา  “ปม”  (ซ่ึง

เปนคํายืมทีม่กีารดัดแปลงความหมายในเวลาตอมา)  จากน้ัน วเิคราะหไดวา “ประทับตราเสือ”  เปน

คําพองรูป  (Homonymy) กับ  “ปมเสือ”  ซ่ึงตรงกับ “ปมเอสโซ”  เนื่องจากบริษทันี้ใชเสือเปนสัญลักษณ

ประจําสถานนี้ํามนั  โดยการวิเคราะหวา  “เสือ”  เปนสัญลักษณพิจารณาจากการใชส่ิงหนึ่งแทนที่อีกส่ิง

หน่ึง ซึ่งมีความสัมพันธเกี่ยวเนื่องกัน และอาศัยความรูทางภาษาตางประเทศวาปมนี้สะกดเปน

ภาษาอังกฤษไดวา  ESSO  สุดทายจงึใชตัวใบ  “ในกระจก”  จะไดเปน  0223  :โดยพิจารณาจาก
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คลายคลึงของรูปทรง  หรือที่เรียกวา  แบบเสมือน  ดังนั้น  จะทําใหเห็นความเชื่อมโยงระหวาง  ESSO  กับ  

0223 

1.2 ความสัมพันธระหวางรหัสอัจฉริยะกบัคําตอบทีเ่ปนตัวเลข 

จากผลการวิเคราะหขอมูลทั้งหมด  ผูวิจัยสรุปความสัมพันธระหวางรหัสอัจฉริยะกับคําตอบท่ีเปน

ตัวเลข  ไดดังนี ้

 

  

  

  

  

 

 

  
 

 

 

 

ภาพประกอบ 10  ความสัมพันธระหวางรหัสอัจฉริยะกบัตัวเลข 

 

ภาพประกอบ 10 แสดงความสัมพันธระหวางรหัสอัจฉริยะกับตัวเลข  กลาวคือ  จากการวิเคราะห

รหัสอัจฉริยะ  การจะตีความหมายไดอยางถูกตอง  (เร่ิมจากเสนเชื่อมโยง )  วิธีทีสํ่าคัญ  คือ  ตองทราบ

กลวิธกีารสราง  เพราะกลวธีิการสรางเปรียบเสมือนเคร่ืองมือหรือตัวชวยที่ใชในการถอดรหัสอัจฉริยะ  (คือ  

เสนเช่ือมโยง ) 

กลวิธกีารสรางรหัส 

1. กลวิธีทางรูปและเสียง 

2. กลวิธีทางหนวยคําและ

วากยสัมพันธ 

3. กลวิธีทางความหมาย 

4. กลวิธีการใชภาษาใน  

บริบท 

วิธีการถอดรหัส 

รหัสอัจฉริยะ 

(รูปภาษา) 
 XXXX 

(ตัวเลข) 
 

 

 

 
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หลังจากท่ีถอดรหัสอัจฉริยะไดเปนตัวเลขแลว  ส่ิงที่สามารถมองยอนกลับได  คือ  พบ

ความสัมพันธที่สามารถบอกไดวาตัวเลขท่ีเปนคําตอบมีท่ีมาอยางไร  จึงกอใหเกิดเสนเช่ือมโยง   

เนื่องจากสามารถบอกกลับไดวาตัวเลขไดมาจากกลวิธีการสรางใด  หลังจากน้ัน  จากการวิเคราะหผูวิจัย

พบความสัมพันธ   คือ  บอกไดวาตัวเลขระหวาง 0 - 9  สามารถแทนเปนรูปภาษาที่ใชในการสรางรหัส

อัจฉริยะใดไดบาง  จากภาพเห็นไดวาผูวจัิยกําหนดใหเสนความสัมพันธ    เปนเสนประ  เนื่องจากจาก

การวิเคราะหพบวาตัวเลขระหวาง  0 - 9  (ซ่ึงใชในการสรางรหัสใหได  4  หลักนัน้)  มีความสัมพันธกับรูป

ภาษาที่ใชในการสรางรหัสอัจฉริยะไดโดยจะกลาวในหัวขอ 6.1.2 ความสัมพันธระหวางภาษากับตัวเลขท่ี

ปรากฏในรหัสอัจฉริยะ 

 

1.2 ความสัมพันธระหวางภาษากบัตัวเลขทีป่รากฏในรหัสอัจฉรยิะ 

ผลจากการวิเคราะหกลวิธีการสรางและวิธีการถอดรหัสอัจฉริยะพบความสัมพันธระหวางภาษากบั

ตัวเลข  ดังนี้ 

 

ตาราง 13  ความสัมพันธระหวางภาษากบัตัวเลข  1 หลัก  ในรหัสอัจฉริยะ   

 

ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“1” ช้ี เพ่ือนมดชี้ทุกทิศชีวิตเหมียว 

 มังกร ปลามังกรแกะปู 

 ทวม เหนือทวมใตฝุนตกแน 

 ฆา ชูเมาฆาตีนแมว 

 อ่ึง อางอึ่งอองอองอึ่ง 

 จุรี จุรีรักจา 

 พระแกว หินออนแจงพระแกว 

 อาตมา / ฉัน อาตมาฉันมนัมัน 
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ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“1” ด (โด) มดซดไทยเดิม 

 อาตมา / ฉัน อาตมาฉันมนัมัน 

 หม ู นิ้วหนหูมูกระตายควายแมว 

 ดาบ คมกระบี่ปดาบ 

 ลบ บวกคูณลบเทากับนับรอยกรัม 

 หยุด ครูใสเสื้อเหลืองวันหยุด  

 โกรธ โกรธกระดาษบาทอังกฤษ 

 ฉัน ฉันอยูหนาสวนสัตว 

 เสา หงสเสาไขเร่ืองใบสรางภาพ 

 หัวหาย หามแหหัวหายมิตรวายปราณ 

 หยุด วันอะไรไปไปหยุดหยุด 

“2” สูตาย ตุกตุกทั่วประเทศสูตาย 

 คีบ สไปเดอรแมนคีบแขนทศกณัฐ 

 ฟา / รอง บนฟาเปดรองอูด 

 ตีนแมว ชูเมาฆาตีนแมว 

 ออง อางอ่ึงอองอองอ่ึง 

 ควาย นิ้วหนหูมกูระตายควายแมว 

 กระบี่ คมกระบี่ปดาบ 

 บวก /คูณ / เทากับ บวกคูณลบเทากบันับรอยกรัม 

 ภัครมัย ภัครมัยจับยามเลนหมากรุก 

 สาริน สารินพวงดวงตาภรรยาบวย 

 ใสเส้ือเหลือง ครูใสเส้ือเหลืองวันหยุด 

 ฉับ ฉับฉบัโปกโปก 

ตาราง 13  (ตอ) 
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ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“2” มิตรวายปราณ หามแหหวัหายมิตรวายปราณ 

 ตัด ตัดเสมอตอกก็เสมอ 

 รัก เก็บรักควายสูตายอําพล 

 มาเหล็ก เฒาทารกขยุมหลังคามาเหล็ก 

 สยอง  (ยักษเรนหลบหน)ี สรอยเสือเผน สยองยักษเรนหลบหน ี

“3” ภัครมัย ภัครมัยขาํไขปลาหมกึ 

 ตุกตุก ตุกตุกทัว่ประเทศสูตาย 

 ปลา ปลามังกรแกะปู 

 ปาดังเบ ยามาเย็นตาปาดังเบ 

 ชู ชูเมาฆาตีนแมว 

 เณร กอนอ้ีลมเณรเปอน 

 รัก จุรีรักจา 

 มัน อาตมาฉันมันมัน 

 มุข บรรพตยอดมุข 

 ม (ม)ี มดซดไทยเดิม 

 รา มะลิราหุบเซียน 

 จับยาม ภัครมัยจับยามเลนหมากรุก 

 ดวงตาภรรยาบวย สารินพวงดวงตาภรรยาบวย 

 แมครัว / เอ็ม / เค แมครัวหวงเอ็มเค 

 นอนกิน ครบเจ็ดคมเห็นนมนอนกนิ 

 ควาย / สูตาย เก็บรักควายสูตายอําพล 

 ผูกอง ผูกองเจี๊ยบแยงกี้ 

 ไฟไหม มือถือไกไฟไหมบาน 

ตาราง 13  (ตอ) 
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ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“3” เฒา เฒาทารกขยุมหลังคามาเหล็ก 

 บุตรสุกร นางหมิะขาวกบับุตรสุกร 

 หม ู ตึกฝร่ังมักไมมหีมูสวรรค 

 แห หามแหหวัหายมิตรวายปราณ 

“4” เพ่ือนมด เพ่ือนมดช้ีทกุทิศชีวิตเหมียว 

 แกะ ปลามังกรแกะปู 

 เย็นตา ยามาเยน็ตาปาดังเบ 

 ซ้ี รอยเอ็ดหาซ้ีเกาฮก 

 กระตาย นิ้วหนหูมกูระตายควายแมว 

 สัตว สัตวขันมักทําเสียงเหมือน 

 ไก มือถือไกไฟไหมบาน 

 ทารก เฒาทารกขยุมหลังคามาเหล็ก 

 จีนตาย ฝร่ังปวยจนีตายไทยขาํน้าํตองเช็ด 

 เรือใบ หงสเสาไขเรือใบสรางภาพ 

 หาม หามแหหัวหายมิตรวายปราณ 

 ไป วันอะไรไปไปหยุดหยุด 

 กับเตา หลอกเจากบัเตาไดพลอย 

 บะหม่ีเกี๊ยว ทํามมัมีบ่ะหม่ีเก๊ียว 

“5” ขํา ภัครมัยขําไขปลาหมกึ 

 ยามา ยามาเย็นตาปาดังเบ 

 เมา ชูเมาฆาตีนแมว 

 หินออน หนิออนแจงพระแกว 

 หา รอยเอ็ดหาซี้เกาฮก 

ตาราง 13  (ตอ) 
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ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“5” ซ (ซอล) มดซดไทยเดิม 

 ครู ครูใสเส้ือเหลืองวันหยุด 

 หวง แมครัวหวงเอ็มเค 

 ขัน / ทํา สัตวขนัมกัทําเสียงเหมือน 

 กระดาษ โกรธกระดาษบาทอังกฤษ 

 อําพล เก็บรักควายสูตายอําพล 

 ไทยขาํ ฝร่ังปวยจีนตายไทยขํานํ้าตองเช็ด 

 รถไฟ รถไฟไทยสามสีมีนายก 

 สถูป โอสถพยัคฆสถูป 

“6” สามสี รถไฟไทยสามสีมีนายก 

 ลม กอนอ้ีลมเณรเปอน 

 ฮก รอยเอ็ดหาซ้ีเกาฮก 

 แมว นิ้วหนหูมกูระตายควายแมว 

 เห็นนม** ครบเจ็ดคมเหน็นมนอนกนิ 

 ฝร่ังปวย / นํ้าตองเช็ด ฝร่ังปวยจีนตายไทยขาํน้ําตองเช็ด 

 เตา หนาเดียวพิชิตเตา 

 กบ / สูง กบสูงเสา 

“7” มหัศจรรย พวงมาลัยมหศัจรรย 

 อูด บนฟาเปดรองอูด 

 ป ู ปลามังกรแกะป ู

 มีนายก รถไฟไทยสามสีมีนายก 

 กร กรมกสิกรตอนตนเดือน 

 ป คมกระบีป่ดาบ 

ตาราง 13  (ตอ) 
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ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“7” เจ๊ียบ ผูกองเจี๊ยบแยงกี้ 

 หิมะขาว นางหิมะขาวกับบุตรสุกร 

 สวรรค ตึกฝร่ังมักไมมหีมูสวรรค 

“8” ปลาหมกึ ภัครมัยขําไขปลาหมกึ 

 ทุกทิศ เพ่ือนมดช้ีทุกทิศชีวิตเหมยีว 

 สไปเดอรแมน สไปเดอรแมนคีบแขนทศกัณฐ 

 เปด บนฟาเปดรองอูด 

 ไทย รถไฟไทยสามสีมีนายก 

 เปอน กอนอ้ีลมเณรเปอน 

 สิ กรมกสิกรตอนตนเดือน 

 เซียน มะลิราหุบเซียน 

 มัก สัตวขนัมักทําเสียงเหมือน 

 ขยุมหลังคา เฒาทารกขยุมหลังคามาเหล็ก 

“9” ชีวิตเหมียว เพ่ือนมดช้ีทุกทิศชีวิตเหมียว 

 ฝุน เหนือทวมใตฝุนตกแน 

 เกา รอยเอ็ดหาซ้ีเกาฮก 

 บาน มือถือไกไฟไหมบาน 

 หลอกเจา หลอกเจากับเตาไดพลอย 

“0” ไข ภัครมัยขําไขปลาหมกึ 

 

 

 

 

ตาราง 13  (ตอ) 
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ตาราง 14  ความสัมพันธระหวางภาษากบัตัวเลข  2 หลัก  ในรหัสอัจฉริยะ   

 

ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“76” ทั่วประเทศ ตุกตุกทั่วประเทศสูตาย 

“10” บุเรงนอง บุเรงนองบอกแกนักแตยอดรักบอกยัง

แจว “30” ยอดรักบอกยงัแจว 

“20” แขนทศกัณฐ สไปเดอรแมนคีบแขนทศกัณฐ 

“66” ตกแน เหนือทวมใตฝุนตกแน 

“11” โอสถพยัคฆ โอสถพยัคฆสถูป 

“10” จา จุรีรักจา 

“10” แจง หินออนแจงพระแกว 

“37” มนุษย 
มนุษยหลังฉาก 

“90” ฉาก 

“12” หนาเห็ด 
อาหารหนาเห็ด หลังเปดนับป 

“10” หลังเปด 

“16” ความหลัง 
ความหลังในโหล 

“12” โหล 

“34” ชอบไหม 
ชอบไหมไรเอว 

“35” ไรเอว 

“21” ผูเฒา 
ไลผูเฒาเตาเขาคลอง 

“18” เตา 

“64” เลนหมากรุก ภัครมัยจับยามเลนหมากรุก 

“19” ออกขางสนาม 
ออกขางสนามสามในหก 

“30” สามในหก 
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ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“02” หนาบาน 
หนาบานเคล่ือนที ่

“08” เคล่ือนที่ 

“10” เห็นนม ครบเจ็ดคมเหน็นมนอนกนิ 

“12” บาทอังกฤษ โกรธกระดาษบาทอังกฤษ 

“50” แยงกี ้ ผูกองเจ๊ียบแยงกี ้

“12” นาง นางหมิะขาวกับบุตรสุกร 

“13” ตึกฝร่ังมักไมมี ตึกฝร่ังมักไมมีหมูสวรรค 

“12” โปยกาย 
โปยกายกลางจอ 

“11” จอ 

 

ตาราง 15  ความสัมพันธระหวางภาษากบัตัวเลข  3 หลัก  ในรหัสอัจฉริยะ   

 

ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“100” พวงมาลัย พวงมาลัยมหศัจรรย 

“100” สรอยเสือเผน สรอยเสือเผน สยองยักษเรนหลบหน ี

“300” ยอด บรรพตยอดมุข 

“200” เดียวพิชิต หนาเดียวพิชติเตา 

 

 

 

 

 

 

ตาราง 14 (ตอ) 
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ตาราง 16  ความสัมพันธระหวางภาษากบัตัวเลข  4 หลัก  ในรหัสอัจฉริยะ   

 

ตัวเลข คําทีใ่ชแทนตัวเลข จากรหัสอัจฉริยะ 

“2499” หนุมต๊ิกตอกโจกเกง หนุมติ๊กตอกโจกเกง 

“1200” เปาบุนจ้ิน เปาบุนจิน้ 

“1000” ทํามมัมี ่ ทาํมัมมี่บะหมี่เกี๊ยว 

 

จากตาราง 13  ถึง ตาราง 16  แสดงความสัมพันธระหวางตัวเลขกับภาษาที่ปรากฎในรหัส

อัจฉริยะ โดยผูวิจัยแบงประเภทของการวิเคราะหตามเกณฑความสัมพันธระหวางตัวเลขจํานวน 1 – 4 

หลักที่ปรากฎในการถอดรหสัอัจฉริยะ ผลการวิเคราะหพบวาสามารถจําแนกความสัมพันธของรหัส

อัจฉริยะไดเปน 3 ประเภท ดังน้ี 

1. คําเหมือนกนัสามารถถอดรหัสเปนตัวเลขเดียวกนั  เชน 

(2) อาตมาฉันมันมัน 

ฉัน = 1   

(3) ฉันอยูหนาสวนสัตว 

ฉัน = 1   

คําทีข่ีดเสนใตในตัวอยาง (2) – (3)  เปนการใชคําวา “ฉัน” เหมือนกนั และสามารถแทนไดดวย

ตัวเลข “1” เชนเดียวกัน จึงพบระบบที่เช่ือมโยงกันระหวางตัวเลขกับภาษา   

 

2. คําเหมือนกนั แตถอดรหัสเปนตัวเลขตางกนั เชน 

(4) “ภัครมัยขําไขปลาหมกึ”   

(5) “ภัครมัยจับยามเลนหมากรุก” 

จากตัวอยาง  (4) – (5)  มีการใชคําวา “ภัครมัย” ในการอางถึงเหมือนกัน แต ”ภัครมัย”  จาก

ตัวอยาง (4)  ถอดรหัสไดเปนตัวเลข “3” สวน “ภัครมัย” ในตัวอยาง (5)  ถอดรหัสไดเปน ตัวเลข” 2”  
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(6) “จุรีรักจา” 

(7) “เก็บรักควายสูตายอําพล”   

คําวา  “รัก”  ที่ปรากฏในตัวอยาง (6) สามารถถอดรหัสไดเปนตัวเลข “3” และ “รัก” ในตัวอยาง (7)  

สามารถถอดรหัสไดเปนตัวเลข “2” 

(8) “นิ้วหนูหมกูระตายควายแมว” 

(9) “ตึกฝร่ังมักไมมีหมูสวรรค” 

คําวา  “หมู”  ที่ปรากฏในตัวอยาง (8)  สามารถถอดรหัสไดเปนตัวเลข “1” และ “หมู” ใในตัวอยาง 

(9)  สามารถถอดรหัสไดเปนตัวเลข “3” 

 

3. คําตางกัน  แตถอดรหัสเปนตัวเลขเหมือนกนั  เชน  

(10) “บุเรงนองบอกแกนักแตยอดรักบอกยังแจว” 

(11) “จุรีรักจา” 

(12) “ครบเจ็ดคมเห็นนมนอนกิน” 

(13) “อาหารหนาเห็ดหลังเปดนับป” 

(14) “หินออนแจงพระแกว” 

คําทีข่ีดเสนใตตีความไดเทากับ  10  เหมือนกนั  ถึงแมวารหัสอัจฉริยะจะใชคําตางกนั 

 

จากตัวอยาง (2) – (14)  สรุปไดวาภาษามีมากมายทาํใหสามารถอางอิงไดหลากหลาย  แตตัวเลข

มีจํานวนจํากดัมากกวา  เนื่องจากรหัสอัจฉริยะมีคําตอบเพียง  4  หลัก  เพราะฉะน้ัน  ตัวเลขที่เปนคําตอบ

ไดมีต้ังแต  0000 – 9999  เทานั้น  ดังนัน้  จึงกอใหเกิดการใชคําท่ีหลากหลายในการอางถึงตัวเลขแตละตัว

ไดทั้งตัวเลขท่ีมีต้ังแต 1 หลัก  ถึง  4  หลัก   

สรุป ไมวาตัวเลขจะสัมพันธกับภาษาในรูปแบบใดก็ตาม ความเชื่อมโยงของภาษากับตัวเลขจะ

เกิดขึ้นไดโดยผานระบบการตีความทางภาษา และกลวิธีในการสรางรหัสอัจฉริยะ ที่ถือเปนปจจัยสําคัญ

ของลักษณะการเชื่อมโยงดังกลาว 
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2 ขอเสนอแนะ 

เนื่องจากการวิจัยนี้เปนการศึกษาขอมูลทีเ่นนการฝกกระบวนการคิดอยางซับซอน  การคิดอยางมี

เหตุผล  จึงควรนําผลงานวิจัยทีไ่ดมาสรางหรือพัฒนาเปนแบบทดสอบทางสติปญญา  เพ่ือวัดกระบวนการ

คิดแบบตรรกะที่ตางกันระหวางเด็กกับผูใหญ  เพราะสมองของเด็กยังไมถกูอิทธิพลของตรรกะที่กลายเปน

บรรทัดฐานในสังคมควบคุมเหมือนกับผูใหญ 
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จุดเริ่มตน  
 

รายการเกมอัจฉริยะขามคืนเกิดข้ึนจากการคิดรายการมาหนึ่งรายการโดยมีหัวเร่ือง theme 
และพยายามที่จะหาเข้ียว (ในที่นี้หมายถึงการเลนกับภาษาสํานวนไทยตางๆ เพื่อใหเกิดการนึกออกใน
ตอนทายแตเปนส่ิงที่เกิดมาจากความคาดไมถึง) เร่ิมจากการคิดงายๆ วา ถาเพื่อนถูกมัดไว แลวเกิด
การแกไขโดยการหารหัสมาปลดล็อก ซึ่งก็จะเปนการหาตัวเลขเทานั้น จึงเกิดความคิดวา ถาใชภาษาที่
พูดกันจะมีความสอดคลองไปถึงตัวเลขอยางไร ก็เร่ิมหาจากคําที่มีตัวเลขรวมอยู เชน เกาอี้ 
ก็จะเห็นไดวา มีคําวา เกา ซึ่งก็หมายถึงเลข 9 แลวก็เร่ิมคิดถึงสัตว เปดมี 2 ขา หมามี 4 ขา ตอนที่คิดใน
ชวงแรกยังไมมีเร่ืองของตรรกะทางสังคมเขามาเกี่ยวของ ก็คิดเลนๆ ไปเร่ือยๆ เกิดความคิดตอเนื่องวา
จะตองทํารายการแลวจะทํายังไงใหผูชมรวมสนุกไปดวย แลวก็โยงถึงเร่ืองของนิสัยคนไทยที่ชอบตีหวย 
เมื่อนึกฝนเห็นอะไรก็ตีไปเร่ือย 

พูดงายๆ คือเร่ิมจากสัญลักษณอะไรก็ได เร่ิมจากการที่คิดอะไรมากกวา 1 ชั้น เร่ิมตนก็เพียง
แค 2 ชั้น หรือ 2 ตลบ แลวจะตองตลกขบขันดวย เชน “ภัครมัยขําไขปลาหมึก” ก็มานั่งคิด “ภัครมัย”คือ 
“ตอง” ก็หมายถึงเลข “3” “ขํา” ก็คือ “5” สวน“ไข” ยังไงก็ตองเปน “0” การที่เลือกช่ือเปนบุคคลมี
ชื่อเสียงก็คือ การนึกแทนคนอ่ืนไปวา คนทั่วไปตองรูอยูแลววา ”ภัครมัย” นั้นก็คือ “ตอง” เปนการเลียบ
เคียงความคิดไปกอน วิธีการนี้คือเร่ืองของการคิด 2 ชั้น ตองมีถึง 2 ชั้นถึงจะเจอคําตอบ ก็คือผูคิดรหัส
อัจฉริยะนั้นจะนําความคิดผูชมไปกอนในระดับหนึ่ง แลวเมื่อมาถึงตอนเฉลย คนดูก็มักจะมีความรูสึก
คาดไมถึงในคําตอบวาอยูใกลแคเอ้ือม เปนการนําส่ิงที่ผูชมรูอยูแลวในหัวมาทายเพื่อใหเกิดภาพของ
การมองขามไป แลวยอนกลับมาดูจะพบวาคําตอบก็อยูในภาษาที่ใชทั้งนั้น ซึ่งคุณรุงธรรมใชคําวา “ทํา
ใหผูชมรูสึกวาไมรูในเร่ืองที่เขารูอยูแลว”  

พื้นฐานทางความคิดยังคงมีวัฒนธรรมรองรับอยู เชน การขํา ถาขําในประเทศไทย มีลักษณะ
การออกเสียงเปน หา หา หา ฐานของเกมนี้ ก็คือการตีหวยเลย พูดงายๆ คนไทยชอบตีทุกส่ิงทุกอยาง
เปนตัวเลข พอ ”ภัครมัยขําไขปลาหมึก” ไดออกอากาศไป แลวที่สําคัญพอรวมกันแลวมันขําดวย รูวา
ภัครมัยคือ”ตอง” เอย แลว “ตองขําไขปลาหมึก” ดวย คือ ”ไขปลาหมึก” มันมีทั้งไขปลาหมึก หรือไข 
(อวัยวะเพศชาย) ของปลาหมึกดวย คือมันจะดูตลก คือนัยโดยตรงแบบนี้ มันก็ขําดวยทั้งประโยค 
พื้นฐานเกิดจากความคิดอยางงายๆ คือมาจากคนไทยชอบตีหวย หลังจากตีหวยเปนตัวเลข คุณรุง
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ธรรมยังตองการใหมีความตลกปนความกวนๆ ผสมลงไปดวย นัยยะแรกที่เห็น มันจะดูกวนๆ กอน พอ
เห็น “ตอง” แลวก็มานึก ขําคืออะไร ไขคืออะไร ปลาหมึกคืออะไร มันเหมือนเปนการแกไขทีละข้ันๆ ข้ัน
ที่หนึ่ง คําแตละคําของมันจะมีตัวเลขกํากับ พอข้ันที่สอง เร่ิมมี 1 คํา แตตีความออกมาเปน 2 ตัวเลข
หรือเลขสองหลัก เพิ่มระดับ (level) ความยากข้ึนไปอีก มีคําหนึ่งที่มีสองความหมาย พอมาเจอ “ตุกๆ 
ทั่วไทย สูตาย” ก็มาแยกเปน อืม ตุกๆ นี่อะไร ก็ตองมานั่งคิดแบงวาจะแบงวรรคยังไง จะเปน ตุก หนึ่ง 
ทั่วไทย หนึ่ง สูตาย หนึ่ง หรือ จะเปน ตุกๆ หนึ่ง ทั่วไทยหนึ่ง สูอีกหนึ่ง ตายอีกหนึ่ง เม่ือไลๆ ไป สุดทาย
ก็จะได keyword อยางเชน “ทั่วไทย” ก็นาจะในท่ัวประเทศ แลวทีนี้ประเทศไทยมีกี่จังหวัด ก็ 76 พอดี 
พอมาถึงคําวาสูตาย พี่ก็ยังกวนตอ อยางนี้ (พรอมกับทําทาชู 2 นิ้วประกอบคําวาสูตาย) 

ตอนแรกที่คิดคือคําละตัวเลข เพื่อเปนการซอนตัวเลขในภาษาใหยากข้ึนไปเร่ือยๆ โดยการใส
ประโยคที่ซับซอนยิ่งข้ึน แตก็คละโจทยรหัสอัจฉริยะไปเร่ือยๆ ไมไดแปลวาขอหลังๆ จะยากกวาขอแรกๆ 
คืออยางนี้ เวลาดูตัวเลข เราก็ต้ังโจทยดวยตัวเลข พี่ก็จะลองมานั่งเขียนภาษาอังกฤษ 26 ตัววามีตัว
ไหนที่มีลักษณะคลายกับตัวเลขบาง จริงๆ มันมีหลายๆ ตลบ แตจากการคิดหลายๆ ตลบ เราเห็น
ตรรกะ (เหตุผลที่ควบคุมมันอยู) แสดงออกมา  

การคิดแบบนี้ก็ทําใหเห็นวามันมีตรรกะอยางหนึ่งไง อยางเปาบุนจิ้น ก็มาจากเที่ยงตรง ก็คือ 
12.00 นาฬิกา หรือพวงมาลัยมหัศจรรย (สิรินทรา = ขอนี้คิดไมออกคะ อยางพวงมาลัยเนี่ยไมคิดวา
เปน 100 แตคิดวาเปนวงกลมคะ) อืม ตรรกะของรหัสนี้คืออะไรรูมั้ย ก็คือ อาการ (กริยา) คือการ ”รอย” 
ที่หมายถึง “รอย” พวงมาลัย ในชวงแรกโจทยรหัสยังคลายๆ เดิม ยังไมเปล่ียนเร็ว เคยเลนหมาก
ฮอสมั้ย เลนกับคนเกงมากๆ สนุกมั้ย ไมมีอะ ทําไงใหสนุก ตองเลนกับคนที่สูสีกันถึงจะสนุก 
เพราะฉะนั้นโจทยในชวงแรกก็ยังมีความซับซอนที่อยูในระดับเดียวกัน 
 
พูดถึงอักษรภาษาอังกฤษที่นํามาต้ังโจทย 
 

อันดับแรกอยางที่เคยบอก ก็คือเอาภาษาอังกฤษมานั่งดู ทั้งพิมพเล็กพิมพใหญ วาเปนเลข
อะไรไดบาง ในครั้งแรกๆ เลยพ่ีมองเห็นคําวา SELL มันจึงเกิดรหัสอัจฉริยะ “กลับหัวขายอังกฤษ” 
ทั้งหมดทั้งมวลเกิดมาจากความตองการใหกวน กลับหัวแลวยังขายอังกฤษอีก คําวา ”ขาย” ก็คือ SELL 
พอกลับหัวก็เปน “7735” อยางนี้เปนตน ตอมาพี่ก็เลนตออีก แลวคนดูก็เร่ิมรูทัน  จึงเอาไอเดียมาจาก
ปริศนาคําทาย ตอนเด็กเคยไดยินคําถามวา “อะไรเอยอยูใตถุนบาน” เคยเลนมั้ย  นั่นแหละ เขาตอบวา 
“สระอุ”  “ใตถุนบานมีสระอุ” ทีนี้พี่ก็คนหาเลยในอักษรสระ วรรณยุกตของภาษาไทยวามีอะไรบาง ทั้ง
ขางบนขางลาง ก็มี ไมเอก โท ตรี อยาง ไมตรีก็เหมือนเลขเจ็ดไทย ไมไตคูเลขแปดไทย ไมโทเลขสอง 
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ไมเอกเลขหน่ึง ของพี่กวนมากดวย คือโจทย “บนฟาเปดรองอูด” คิดดูบนฟามีเปดอะไร โอยเปดคือ
อะไร อูดก็หมู แตของพี่ พี่บอกวาอยูขางบน มันคือ ตําแหนงดานบนของคําวา ฟา เปด รอง อูด  

แนวคิดเร่ืองนี้ มันเกิดจากความต้ังใจในการรอยเรียงใหเปนประโยค เพราะบางโจทยก็เหมือน
จะเปนเพียงวลี ไมสามารถรวบเปนประโยคเพื่อส่ือความหมายได 

ตัวอยางขอ “ปลามังกรแกะปู” ที่ดูจาก ”ราศี” เรามาคิดวา “ปลามังกรมันมาน่ังแกะปู” ใชแลว 
บางทีก็มีประธาน กริยา กรรม ก็มี อันที่ไมรูเลยก็มีอยางเชน “กระบือยานนาวาปลาสลิด” ก็แลวแต ไม
มีเกณฑอะไรมาต้ังเปนโจทยตายตัวขนาดนั้นหรอก คือพี่เอาความรูสึกเปนหลัก พูดอะไรก็ไดที่ฟงดูแลว
มันกระทบใจ เราเพียงนําออกมาเสนอในรูปแบบอีกแบบหน่ึง คือทุกอันถูกบิดเบือน ในการจะบิดเนี่ย
ความหมายมันก็จะออกมาอยางกวนๆ ซึ่งแตละขอจะหยุดกระบวนการคิดเมื่อไดคําตอบออกมาเปน
ตัวเลขเรียบรอยแลว 
 
การเชื่อมโยงความคิด 

การที่นําโจทยมาตีใหแตกแบบนี้ ก็คือหาหลัก เชน “ปลามังกรแกะปู” จุดเชื่อมโยงอยูที่ราศี 
บางขอที่มันไมสามารถตีออกมาเปนตัวเลขเน่ีย พี่ใชคําวา “มันไมหมดจด” ก็มีหลายขอเหมือนกันนะที่
พี่รูสึกวามันไมหมดจด เพราะวาหลังๆ เนี่ย เนื่องจากรายการเนี่ยมันถายทุกอาทิตย เปนโปรดักชั่นที่
ยุงยากมาก บางทีก็มีนองๆ ในทีมคิดมา อยางอันหนึ่งที่โดนใจคนมากแตพี่รูสึกวาไมหมดจด เชน“007” 
เฉลยคือ “2017” เพราะเอาตัวเลขมาทําหนาที่เปนลักษณะนาม แตพี่คิดวามันจะตอบเปน “0271” ก็ได 
เพราะแทนวา ศูนยมีสองตัว เจ็ดมีหนึ่งตัว เปนการนับจํานวนไป อยางนี้เรียกวาไมหมดจด 
 
ภูมิหลังของคุณรุงธรรม 

พี่ตองบอกกอนวา พี่เนี่ยช่ืนชอบ สนใจที่จะเรียนรูภาษาไทย รักภาษาไทย พี่เชื่อวาการใช
ภาษาไทยที่ผิดของพี่มีนอยมาก ถาจะผิดมีอยางเดียวคือศัพทนั้นตองเปนศัพทที่ไมคุนเคย พี่บอกนิด
หนึ่ง พี่เปนคนสรางรายการเกมที่เปนภาษาไทยข้ึนมา เชน รายการเกมทศกัณฐ แฟนพันธุแท หลานกะ
ปูกูอีจูข้ึนมา แลวพี่เปนคนสรางรายการอัจฉริยะยกหองข้ึนมา พี่เปนคนที่ดูแลควิซโชวตามรายการ
เหลานี้ พี่มานั่งนึก ภาษาไทยนะ แดงทําไมตองแจ เหลืองทําไมตองออย หรือคําวาควายทําไมตองโง มี
คลังคํามากมายในภาษาไทย หรือพวกกาพยกลอน คนไทยเรามักมีทวงทํานอง เชน “มัสมั่น แกง
แกวตา” มันจะมี “ต่ึงๆ โปะๆ” พอมาเทียบกับ โคลง 4 สุภาพ มันไมเหมือนกัน คิดแบบงายๆ เลย โดย
สวนตัวพี่ชอบภาษาไทยมาก 
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การต้ังรหัส 4 หลักมาจากอะไร 
พี่วา 3 หลักมันนอยไป มันแคจะ 0-999 มันก็มี 1000 ตัว 4 หลักนี่แหละพอดี  ไอโจทยที่ไมได

อยูในรายการ หรือไมไดออนแอรนั่นคือของเลียนแบบ จะใชเพื่อวิเคราะหหรือไมก็ได แตของพ่ีจะเปน
เฉพาะอันที่มีอยูใน Wikipedia เทานั้น 
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