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  การศึกษาครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาทศันคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตอการใช
การสอนแบบ CISST 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา คือนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม)  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548  คัดเลือกโดยใชวิธีสุม
แบบงาย (Simple Random Sampling) จาํนวน 55 คน ระยะเวลาในการทดลอง 3 สัปดาห สัปดาหละ 
4 คาบ คาบละ 50 นาที รวมเวลาในการทดลอง 12 คาบ เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควานี้  
ประกอบดวยการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST จํานวน 12 กิจกรรม และแบบสอบถาม      
ทัศนคติของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6 ตอการใชการสอนแบบ CISST 3 ดาน ไดแก ดานความรู 
ดานความรูสึก และดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรม การวิเคราะหขอมูลใชคาคะแนนเฉลีย่ คาความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจยัพบวา หลงัจากนักเรียนเรียนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST นักเรียนมีทัศนคติ
ตอการสอนแบบ CISST ดานความรู ดานความรูสึก ดานแนวโนมทีจ่ะแสดงพฤตกิรรมและทัศนคติ
โดยรวม อยูในระดับดี ซึ่งมีคาเฉลี่ย 3.93, 3.72, 3.53 และ 3.73 ตามลําดับ 
 



A STUDY OF ATTITUDE TOWARD LEARNING 
IN GRADE 6 THROUGH CISST THINKING METHOD 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

AN ABSTRACT 
 

BY 
 

BUNNAM  PATCHARAPIYAKUL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Presented in partial fulfillment of the requirements  
for the Masters of Education degree in Art Education  

at Srinakharinwirot University 
March 2006 



 Bunnam  Patcharapiyakul.  (2005).  A Study of Attitude Toward  Learning In Grade 6 
Through CISST Thinking Method.  Master thesis, M.Ed. (Art Education).  Bangkok:          
Graduate School, Srinakharinwirot University.  Advisor Committee: Assoc. Prof.         
Preut  Supasetsiri.  Assoc. Prof. Lalitphan  Thong-ngarm. 

 
  The purpose of this study was to investigate attitude toward learning in grade 6 
through CISST thinking method.  The subjects comprised 55 Prathom Suksa students of 
Demonstration School, Srinakharinwirot University during 2nd semester of 2005 academic 
year, through simple random sampling.  The subjects attended 3 weeks of experiment with 
12 periods, 4 periods a week and 50 minutes a period.  The instrument for the study 
included CISST thinking method with 12 activities and questionnaire concerning attitude 
toward learning through CISST thinking method on knowledge, feeling and trend of behavior 
expression.  Then data were analyzed and presented by mean and standard deviation. 
 The results revealed that Prathom Suksa XI students gained attitude toward learning 
through CISST thinking method on knowledge, feeling, and trend of behavior expression 
and their attitude as a whole was at a good level ( X =3.93, X =3.72, X =3.53, X =3.73, 
respectively) after learning through CISST thinking method. 
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 ผูวิจัยขอขอบคุณผูอํานวยการโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
(ฝายประถม)  ที่อนุญาตใหเก็บขอมูล  รองศาสตราจารยประพนธ  จายเจริญ และอาจารย  จุลศักดิ์  
สุขสบาย ที่ใหคําแนะนําเกี่ยวกับสถิติ  อาจารยสมเกียรติ  วรรณเฉลิม  อาจารยวาริน  ชมตะคุ         
คุณกฤษฎา  ดาวกระจาย   คุณจิราพร  นพเกา  คุณสุพรรณี  การสมโชค และนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) ที่ใหความอนุเคราะห
และความรวมมือใหงานวิจัยฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดแนวทางการปฏิรูปการศึกษา โดย
มุงเนนใหความสําคัญกับผูเรียนเปนหลักเพื่อเปนการเตรียมรอรับกระแสการเปลี่ยนแปลงของโลกใน
ดานเทคโนโลยี สังคม เศรษฐกิจและการเมือง ทั้งนี้ไดใหความสําคัญสูงสุดในกระบวนการปฏิรูป
กระบวนการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางเพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาเต็มศักยภาพ สามารถเรียนได
ดวยตนเองและรูจักแสวงหาความรูไดอยางตลอดชีวิต (วัฒนาพร ระงับทุกข. 2542: 12) 
 ปรัชญาการศึกษาใหมดังกลาวนี้ใหความสําคัญตอกระบวนการเรียนรูตลอดชีวิต เพื่อเปน
แนวทางในการอบรมสั่งสอน ซึ่งนําไปสูการพัฒนาเด็กตามศักยภาพแหงความเปนมนุษย ทามกลาง
สภาพแวดลอมทั่วไปที่ลอมกรอบดวยบรรทัดฐานจากสังคม 
  ศิลปะเปนองคประกอบหนึ่งของกระบวนการจัดการศึกษาและเปนสิ่งที่จําเปนสําหรับทุกคน 
โดยมีความมุงหวังใหเด็กเติบโตเปนผูใหญ ที่มีนิสัยชางคิด ชางสังเกต รูจักพิจารณา มีใจรัก และชื่นชม
ความงามทั้งในธรรมชาติ รวมทั้งการสรางสรรคศิลปะ กิจกรรมสรางสรรคทางศิลปะ เปนกิจกรรมหนึ่ง
ที่จะชวยสงเสริมใหเกิดการเรียนรูไดดี กลาวคือเปนกิจกรรมที่เหมาะสมกับความสนใจ ความสามารถ 
และสอดคลองกับหลักพัฒนาการของเด็กเปนอยางดีทั้งชวยใหกลามเนื้อและตาสัมพันธกัน ชวยผอน
คลายความเครียดทางอารมณและสงเสริมความคิดจินตนาการ (กรองกมล  บุตรขาว.  2546: 1) 
 การศึกษาของชาติในอดีตจนถึงแผนการปฏิรูปการศึกษาในปจจุบัน ศิลปศึกษาไดรับการ
พัฒนาขึ้นมาอีกระดับหนึ่ง ทั้งดานบุคลากร ดานวิชาการ ดานกระบวนการจัดการเรียนการสอน และ
ทางดานกิจกรรมศิลปะ แตก็ยังไมเปนเอกภาพในเชิงอุดมการณหรือยังไมเปนไปอยางทั่วถึงใน
ระดับประเทศ การจัดการเรียนการสอนยังขาดความสัมพันธกับสภาพสังคม ที่พัฒนาไปอยางมาก 
กลาวคือ การจัดกระบวนการเรียนการสอนยังมุงเนนถายทอดเฉพาะเนื้อหา ไมเนนกระบวนการให
ผูเรียนพัฒนาความคิด วิเคราะห สังเคราะห การแสดงความคิดเห็น และการแสวงหาความรูดวยตนเอง 
จึงทําใหผูเรียนขาดคุณลักษณะชางสงสัย  และใฝคําตอบ นอกจากนั้นยังขาดการเชื่อมโยง ภูมิปญญา
ทองถิ่น กับเทคโนโลยีที่ทันสมัย ซึ่งยังไมเอื้อตอการพัฒนาคนใหมี  คุณลักษณะ “มองกวาง คิดไกล    
ใฝดี” (คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2540: 21) ปจจัยสําคัญที่ทําใหเกิดปญหานี้มีหลายอยาง
ดวยกัน ไมวาจะเปนวิธีการสอนแบบเกา ๆ โดยครูไมปรับปรุงวิธีสอนใหทันสมัย ขาดเทคนิคการสอน
ใหม ๆ ไมใชอุปกรณการสอน อีกทั้งยังเอาวิธีการสอนที่เนนการใหประสบการณดานการปฏิบัติมาก
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เกินไป (วิรุณ ต้ังเจริญ. 2532: 283) ส่ิงตางๆ เหลานี้จึงเปนผลกระทบตอการเรียนการสอนศิลปะ
โดยตรง 
 จากการเปลี่ยนแปลงหลาย ๆ ดานในสังคมไทย จึงกอกระแสผลักดันใหเกิดการปฏิรูป
การศึกษา ปรากฏใหเห็นอยูในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ที่มีแนวจัด
การศึกษาที่สําคัญประการหนึ่ง ในมาตราที่ 23 ก็คือ การจัดการศึกษาตองเนนความสําคัญทั้งความรู 
คุณธรรม กระบวนการเรียนรูและบูรณาการ ซึ่งไดผลตอการปฏิรูปหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ทั้ง
ดานแนวคิด หลักการ จุดหมายมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ตลอดจนมาตรฐานและการ
เรียนรูของกลุมวิชา 8 กลุมวิชา กลุมวิชาทัศนศิลป ดนตรี และนาฏศิลป หรือเรียนโดยวา ศิลปะศึกษา
นั้นถือเปนกลุมวิชา 1 ใน 8 ที่ จะตองมีการปฏิรูปการเรียนรู ควบคูไปกับกระบวนการปฏิรูปการเรียนรู
ใหมไปสูแนวคิดพหุศิลปศึกษาที่มีการบูรณาการแนวคิดและการสรางสรรคศิลปะที่สอดคลองสัมพันธ
ในลักษณะขององครวมกับทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE/ Discipline-Based Arts 
Education) พหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา (MIAE/ Multiple Intelligences Arts Education)             
พหุศิลปศึกษาเชิงภูมิปญญาไทย WAE/ Thai Wisdom Arts Education) พหุศิลปศึกษาเชิงศิลปะหลัง
สมัยใหม (PMAE/Post-Modern Arts Education) และพหุศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษ (GCAE/ 
Gifted Child Arts Education) ทั้งนี้เพื่อใหการเรียนรูศิลปศึกษาเปนหนึ่งเดียว ระหวางกระบวนการคิด 
การสรางสรรค การบริหาร การจัดการ เพื่อสรางสมดุลของการใชสมองทั้งสองซีกอยางเต็มศักยภาพ 
(พหุศิลปศึกษา. 2545: 10-11)   
  ทัศนคติที่ดีตอการเรียนเปนรากฐานสําคัญที่กอใหเกิดความตั้งใจ อยากรู อยากเห็นใน       
วิชาที่ครูสอน และเอาใจใสนึกถึงการเรียนอยางแทจริง นอกจากนั้นยังทําใหผูเรียนเกิดความพอใจ   
รูสึกวาการเรียนเปนของสนุก นาศึกษาคนควาลงมือกระทํา และเมื่อผูเรียนเกิดความพอใจในสิ่งที่  
เรียน ผูเรียนก็จะขวนขวายพยายามศึกษาคนควาหาความรู เตรียมความพรอมที่จะแกไขอุปสรรค   
ตาง ๆ ใหผานไปดวยดี เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคที่ตนวางไว (นภาพร  เมฆรักษาวนิช. 2515: 33)      
ในดานจิตวิทยาการเรียนการสอนใหการยอมรับวาในการสอนตองมุงสรางใหผูเรียนมีทัศนคติที่ดี     
ตอวิชานั้นควบคูไปกับความรูและทักษะตาง ๆ ทั้งนี้เพราะวา ทัศนคติตอวิชาใด ๆ   ยอมเปนรากฐาน  
ที่จะทําใหผูเรียนตระหนักถึงความสําคัญของการเรียน เห็นคุณคา และเอาใจใสตอวิชานั้น ๆ            
(กอ  สวัสดิพาณิชย.  2517: 29)   จากประเด็นแนวคิดตาง ๆ   ที่ปรากฏใหเห็นแนวโนมของ             
แนวทางการจัดกระบวนการการเรียนการสอนแนวใหมทางดานวิชาศิลปศึกษาในระบบโรงเรียน        
ในปจจุบันและอนาคต   ผูวิจัยจึงคิดจะศึกษาทัศนคติของผูเรียน  โดยเอาความคิดของนักการ      
ศึกษาทางดานศิลปศึกษาของไทย โดยกําหนดกรอบแนวคิด กิจกรรมทางดานทัศนศิลปแบบ              
ซี  ไอ เอส  เอส  ที  (CISST)  มาใชศึกษากับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่   6    เพื่อที่จะเปนแนวทางใน 
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การปรับปรุงพัฒนารูปแบบการสอนกลุมสาระ การเรียนรูศิลปะ ใหมีประสิทธิภาพ และบรรลุ
วัตถุประสงคของหลักสูตร ตลอดจนพัฒนาผูเรียนใหเต็มศักยภาพมากที่สุด 
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
  เพื่อศึกษาทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตอการใชการสอนแบบ CISST 
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 ผลของการศึกษาคนควาในครั้งนี้สามารถนําไปพัฒนาการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  และเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนใหดียิ่งขึ้น 
 
ขอบเขตการศึกษาคนควา 

1. ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร  (ฝายประถม)  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 
220 คน 

2. กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแกนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 55 

คน โดยใชวิธีสุมแบบงาย (Simple Random Sampling) 
3. ตัวแปรที่ศึกษา 

3.1 ตัวแปรอิสระ  ไดแก  การสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
3.2 ตัวแปรตาม ไดแก  ทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

  
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ หมายถึง การใหการศึกษาทางดานศิลปะกับเด็กโดยจัด
ประสบการณการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับวุฒิภาวะของเด็ก สงเสริมใหเด็กมีโอกาสแสดงออก
อยางอิสระเสรีทางความคิดริเร่ิมสรางสรรค ความสนใจและความถนัดของแตละคน 
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หมายถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จากโรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร  (ฝายประถม)  ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 
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 3.   ซี  ไอ  เอส  เอส  ที  (CISST) 
      คือ  แนวคิดเกี่ยวกับองคประกอบสําคัญที่เชื่อวาผูเรียน ผูสรางงานศิลปะพึงมี แนวคิด
หลัก CISST  ประกอบดวยองคประกอบตอไปนี้ 
  C  คือ  Creativity  “ความคิดสรางสรรค”   
  I   คือ  Imagination  “จินตนาการ”   
  S  คือ  Sensibility  “ความรูสึกสัมผัส” 
  S  คือ  Systematization  “การจัดระบบ” 
  T  คือ  Transformation  “การถายโอนประสบการณ”  
 4.  ทัศนคติตอการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
  หมายถึง  ความรู ความรูสึก และแนวโนมในการแสดงพฤติกรรมของนักเรียนที่มีตอการ
เรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ดังนี้ 
  4.1 ทัศนคติดานความรู หมายถึง การเห็นคุณคา และประโยชนของลักษณะวิชา 
  4.2 ทัศนคติดานความรูสึก  หมายถึง  ความชอบ ความพอใจตอวิชาการเรียนการสอน
และครูผูสอน 
  4.3 ทัศนคติดานแนวโนมในการแสดงพฤติกรรม  หมายถึง  ความตั้งใจเรียน ปฏิบัติ
ตามที่ครูกําหนด และซักถามเมื่อมีขอสงสัย 
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กรอบแนวคิดในการศึกษาคนควา 
 

ตัวแปรอิสระ                   ตัวแปรตาม 

 
ทัศนคติของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 

 

การสอนโดยใชแนวคิดการสอน 
แบบ CISST 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
  ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ และไดนาํเสนอตาม
หัวขอตอไปนี ้

1. เอกสารเกี่ยวกบัทัศนคต ิ
2. เอกสารเกี่ยวกบัหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 
3. เอกสารเกี่ยวกบักระบวนการปฏิรูปการศึกษา และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
4. เอกสารเกี่ยวกบัความเขาใจพื้นฐานดานทศันศิลป 
5. เอกสารเกี่ยวกบัแนวคิดการสอนแบบ CISST  
6. งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

 
1.  เอกสารเกี่ยวกับทัศนคติ 
 1.1 ความหมายของทัศนคติ 
  คําวา “ทัศนคติ” ตรงกับภาษาอังกฤษวา “Attitude” มีรากศพัทจากภาษาละตินวา 
“Aptus” แปลวา โนมเอียง เหมาะสม มีผูใชคําอื่นในความหมายเดียวกนั เชน “เจตคติ” หรือ “เจตนคติ” 
ซึ่งมนีักการศึกษาและนกัจิตวิทยาในนิยามหรือคําจํากดัความมากมายทัง้ในอดีตและปจจุบัน พอสรุป
ไดดังนี้ 
  พจนานกุรมฉบับราชบัณฑติยสถาน (2525: 393) ใหความหมายวา ทัศนคติ หมายถงึ 
ความรูสึกสวนตัวที่เห็นดวย หรือไมเหน็ดวยตอเร่ืองใดเรื่องหนึง่หรือบุคคลใดบุคคลหนึง่ ทัศนคติเปน
คําสมาสระหวางคําวา “ทัศนะ” ซึ่งแปลวา ความเหน็กบั “คติ” ซึง่แปลวาแบบอยางหรือลักษณะเมื่อ
รวมกันเขาจึงแปลวาลักษณะของความเหน็  
  เทอรสโตน (บุปผา ประทีปทอง.  2542: 9; อางอิงจาก Thurstone. 1967: 479) กลาววา
ทัศนคติ เปนความโนมเอยีงทางดานจิตใจภายในที่แสดงออกใหเห็นเปนพฤติกรรมอยางใดอยางหนึง่ 
นอกจากนีท้ัศนคติเปนเรื่องของความชอบ ความไมชอบ ความลาํเอยีง ความคิดเห็น ความรูสึก และ
ความเชื่อมั่นในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ดังนั้นการวดัทัศนคติจึงวดัไดโดยตรงไมได แตสามารถวัดไดในรูปความ
คิดเห็น (Opinion) หรือการแสดงออกทางภาษาถอยคํา (Verbal Expression) แตในการวัดนี้อาจเกิด
ความไมแนนอนได หากผูตอบตอบไมตรงความจริง 
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  ฟอสเตอร (Foster. 1961: 131) กลาววา    ทัศนคตเิปนผลมาจากการเรียนรูและจาก
ประสบการณที่แตละคนมีอยู ทัศนคติเปนสิ่งที่มีอิทธิพลตอบุคคลมาก เปนสิ่งที่ตัดสินวาบุคคลนัน้รูสึก
อยางไรและควรทําอะไรในสถานการณตาง ๆ ของชีวิตของเขา ทศันคติเปนตัวนําบุคคลใหประพฤติ
ปฏิบัติ มีอิทธพิลตอความคดิและกําหนดพฤติกรรมของบุคคลนั้นไมมากกน็อย 
  พัชน ี  วรกวนิ  (2522: 60) กลาววา ทัศนคติ คือ ความรูสึก ความคิดเห็น ความเชื่อ หรือ
แนวโนมที่พรอมจะกระทําตอส่ิงแวดลอมในการตอบสนองในลักษณะที่ชอบหรือไมชอบ 
  เชิดศักดิ์  โฆวาสินธุ  (2520: 38) กลาววา ทัศนคติ หมายถึง ความรูสึกของบุคคลทีม่ีตอ
ส่ิงตาง ๆ อันเนื่องมาจากการเรียนรู ประสบการณ และเปนตัวกระตุนใหบุคคลแสดงพฤติกรรมหรือ
แนวโนมที่จะตอบสนองตอส่ิงเรานั้นไปในทิศทางใดทศิทางหนึ่งอาจเปนไปในทางสนับสนนุหรือคัดคาน
ก็ได ทั้งนี้ข้ึนอยูกับกระบวนการอบรมใหเรียนรูระบบวธิีของสังคม 
  กมลรัตน  หลาสุวงษ (2528: 230-231) กลาววา ทัศนคติ คือ ความพรอมของรางกาย
กายและจิตใจที่มีแนวโนมจะตอบสนองตอส่ิงเรานัน้ไปในทิศทางหนึ่งอาจเปนไปในทางสนับสนนุหรือ
คัดคานก็ได ทัง้นี้ข้ึนอยูกับกระบวนการอบรมใหเรียนรูระเบียบวิธีของสังคม 
  สุชา  จันทรเอม  (2535: 242) กลาววา ทศันคติ หมายถึงความรูสึกหรือทาทีของบุคคลที่
มีตอบุคคล วสัดุส่ิงของหรือสถานการณตาง ๆ ความรูสึกหรือทาทนีี้จะเปนไปในทํานองถงึพอใจหรือไม
พึงพอใจ เห็นดวยหรือไมเหน็ดวยก็ได 
  บุปผา  ประทปีทอง (2542: 10) กลาววา ทัศนคติ หมายถงึ ความคดิ ความรูสึก ความ
เชื่อของบุคคลที่มีตอส่ิงใดสิ่งหนึง่ เปนตัวกําหนดแนวโนมในการตอบสนองหรือแสดงพฤติกรรมของ
บุคคลนั้นในลกัษณะทีช่อบหรือไมชอบ 
  จากความหมายดังกลาว สรุปไดวา ทัศนคติ หมายถึง ความรูสึกสวนตัวที่เห็นดวยหรือไม
เห็นดวยตอเร่ืองใดเรื่องหนึ่งหรือบุคคลใดบุคคลหนึ่ง เพื่อสะทอนใหเห็นถึงความโนมเอียงของบุคคลวา
มีความพอใจหรือไมพอใจตอส่ิงตาง ๆ 
 
 1.2 ลักษณะสําคญัของทัศนคต ิ
  กมลรัตน  หลาสุวงษ (2528: 231) อธิบายลักษณะสําคญัของทัศนคต ิดังนี ้ 
  1. ทัศนคติเปนสิง่ที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู หรือการไดรับประสบการณ มิใชส่ิงทีม่ีติดตัว
มาแตกําเนิด 
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  2. ทัศนคติเปนดชันีที่จะชี้แนวทางในการแสดงพฤติกรรม กลาวคือ ถามีทัศนคติที่ดีก็มี
แนวโนมที่จะเขาหา หรือแสดงพฤติกรรมนั้น ๆ ตรงกันขามถามีทัศนคติที่ไมดีก็มีแนวโนมที่จะไมเขามา 
โดยถอยหนหีรือตอตานการแสดงพฤติกรรมนั้น ๆ 
  3. ทัศนคติสามารถถายทอดจากบุคคลหนึง่ไปยังบุคคลอื่นได 
  4. ทัศนคติสามารถเปลี่ยนแปลงได เนือ่งจากทัศนคติเปนสิ่งที่ไดรับการเรียนรูหรือ
ประสบการณของแตละบุคคล ถาการเรียนรูหรือประสบการณเปลี่ยนแปลงไป ทัศนคติยอม
เปลี่ยนแปลงไปดวย 
  พรทิพย  สัมปตตะวนิช (2537: 155) อธิบายถงึลักษณะของทัศนคติไวดังนี ้
  1. ทัศนคติเปนสิง่ทีพ่ัฒนามาจากการเรียนรูของมนษุย ซึง่การเรียนรูนั้นอาจเกิดไดจาก
การที่บุคคลนัน้มีประสบการณตอโลกของความเปนจริง ซึง่จะมีอิทธพิลตอทัศนคติของบุคคล 
(personal influence) นอกจากนี้ยงัมกีารเรียนรูที่เกดิขึ้นจากการเปดรับส่ือมวลชน (exposure to 
mass media)  
  2. ทัศนคติสามารถเปลี่ยนแปลงไดแตอาจจะตองอาศัยระยะเวลา เนื่องจากทัศนคติคือ
ชุดของความเชื่อที่สัมพันธกนั ถาจะเปลีย่นแปลงจาํเปนตองมกีารเปลี่ยนแปลงในระดับของความเชื่อ
เกิดขึ้นกอน 
  3. ทัศนคติเกิดขึน้เมื่อมีส่ิงทีเ่รียกวา วัตถ ุ (object) มารองรับ หมายความวาคนเรา
จะตองมทีัศนคติตอวัตถุใดวัตถุหนึ่ง ถาไมมีวัตถ ุทัศนคติก็จะไมเกิดขึ้น วัตถุในที่นีอ้าจจะเปนนามธรรม 
(abstract) อาจจะเปนสิง่ที่จบัตองได หรืออาจเปนการกระทําของบุคคลก็ได 
  4. ทัศนคติตองมทีิศทาง (direction) มีระดับความมากนอย (degree) และมีความ
หนาแนน (intensify) ทัศนคติเปนการแสดงถึงความรูสึกในทางที่ดี ที่ชอบ หรือในทางที่ไมดี ไมชอบ ตอ
ส่ิงหนึ่ง ๆ 
  5. ทัศนคติมีโครงสราง (structure) คือ ทศันคติเกิดจากการเรียนรู มพีื้นฐานมาจาก
ความเชื่อที่สัมพันธกันหลาย ๆ ความเชือ่ ในการสรางทัศนคติหนึง่เขามาจงึมีการจัดการกับขอมูลที่
เรียนรูและจับเปนกลุมที่สัมพันธกัน ดังนัน้ทัศนคติจึงแบงไดเปนกลุมทัศนคต ิ (cluster) โดยในแตละ
กลุมของทัศนคติจะมีความสัมพันธและสอดคลองกัน เพราะฉะนัน้เรือ่งของความตองการ 
(consistency) จึงมีความสาํคัญ เพราะถาเมื่อใดเกิดความไมสอดคลองกันขึน้ในกลุมของทัศนคติจะ
ทําใหเกิดความเปลี่ยนแปลงในตัวบุคคลนั้นในทิศทางใดทิศทางหนึง่ขึ้น 
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  6. เหตุการณหรือสภาพแวดลอมรอบ ๆ ตัวบุคคลมีอิทธิพลตอการสรางและการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติรวมทั้งมีอิทธิพลตอความสัมพันธระหวางทัศนคติและพฤติกรรมดวย 
  ธงชัย สันติวงษ (2540: 161-162) อธิบายถึงลักษณะของทัศนคติวามีลักษณะที่สําคัญ 4 
ประการ คือ 
  1. ทัศนคติเปนสิ่งที่มีอยูภายใน เปนระเบียบความนึกคิดที่เกิดขึ้นภายในของแตละคน 
  2. ทัศนคติจะไมใชส่ิงที่ไดมาแตกําเนิด แตเปนเรื่องที่เกี่ยวของกับการเรียนรู เร่ืองราว
ตาง ๆ ที่ตนไดเกี่ยวของ 
  3. ทัศนคติจะมีลักษณะมั่นคงถาวร และไมเปลี่ยนแปลงไปในทันทีทันใด 
  4. ทัศนคติจะมีความหมายอางอิงถึงตัวบุคคลและสิ่งของเสมอ มิใชเกิดขึ้นมาไดเองจาก
ภายใน 
  จากลักษณะของทัศนคติดังกลาว สรุปไดวาทัศนคติเปนสิ่งที่บุคคลไดมาจากการเรียนรู 
การไดรับประสบการณ มิใชส่ิงที่ติดตัวมาแตกําเนิด มีการแสดงออกตอส่ิงที่ตัวเองพบ ซึ่งการแสดงออก
ของแตละบุคคลอาจจะแตกตางกันได 
 
 1.3 องคประกอบของทัศนคติ 
  ชิพแมน และ คานุก (พรรณทิพย  พิทักษสวัสด์ิ 2546: 17-18; อางอิงจาก Schiffman & 
Kanuk. 2000: 203) กลาวถึงองคประกอบของทัศนคติวา 
  การที่จะเขาใจความสัมพันธระหวางทัศนคติและพฤติกรรมนั้น นักจิตวิทยาที่ศึกษา
เกี่ยวกับเร่ืองนี้ไดกลาวถึงองคประกอบของทัศนคติที่จะสามารถอธิบายหรือทํานายพฤติกรรมได 
รูปแบบหนึ่งก็คือองคประกอบ 3 ประการของทัศนคติ (Tricomponent attitude model)  ดังนี้ 
  1. องคประกอบดานความรู ความเขาใจ (The Cognitive component) หมายถึง 
ความรู (Knowledge) และการรับรู (Perception) ของบุคคลที่ไดรับจากประสบการณโดยตรงที่มีตอส่ิง
ใดสิ่งหนึ่ง (Attitude object) ซึ่งจะนําไปสูความเชื่อ (Beliefs) ที่จะกอใหเกิดพฤติกรรมตอบสนอง หาก
บุคคลมีความรูหรือเชื่อวาสิ่งใดดี ก็มักจะมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงนั้น ในทางตรงขาม หากมีความรูมากอนวา
ส่ิงใดไมดีก็จะมีทัศนคติที่ไมดีตอส่ิงนั้น 
  2. องคประกอบดานความรูสึก (The Affective component หรือ Feeling component) 
หมายถึง สวนที่แสดงอารมณหรือความรูสึกที่มีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง องคประกอบดานอารมณความรูสึกนี้
เปนสวนที่เร่ิมมีการประเมิน โดยอาจเปนแนวทางที่ชอบหรือไมชอบ ดีหรือไมดี หากบุคคลมีความรูสึก
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รักหรือชอบพอในบุคคลใดหรือส่ิงใด ก็จะชวยใหเกิดทัศนคติที่ดีตอบุคคลนั้นไปดวย แตถาหากมี
ความรูสึกเกลียดหรือโกรธบุคคลใด ส่ิงใด ก็จะทําใหมีทัศนคติที่ไมดีตอบุคคลนั้นหรือส่ิงนั้น 
  3. องคประกอบทางพฤติกรรม (The Co native component หรือ Action tendency 
component) คือ ความโนมเอียงที่บุคคลจะปฏิบัติตอส่ิงของ บุคคล หรือสถานการณนั้น หรือความ
โนมเอียงที่บุคคลจะแสดงพฤติกรรมตอบโตอยางใดอยางหนึ่งออกมา พฤติกรรมที่เขาแสดงออกมานั้น
เกิดจากความรูและความรูสึกที่เขามีอยูเกี่ยวกับวัตถุ เหตุการณ หรือบุคคลนั้น ๆ นั่นเอง 
  เฉลิมพล  ศรีหงส และ เสถียร เหลืองอราม (2521: 10) กลาววา ทัศนคติมีองคประกอบ
สําคัญ 3 ประการ คือ 
  1. องคประกอบทางดานความคิดและเหตุผล หมายถึง ความเชื่อหรือความคิดเห็น
เกี่ยวกับส่ิงตาง ๆ ซึ่งเปนเรื่องของการใชเหตุผลของบุคคลในการจําแนกแยกแยะ ความแตกตาง 
ตลอดจนผลตอเนื่องที่จะเกิดขึ้น ซึ่งถาพิจารณาอยางลึกซึ้งก็คือ การที่บุคคลจะสามารถนําเอาคุณคา
ทางสังคมที่ไดรับถายทอดอบรมสั่งสอนมา เขาไปใชในการวิเคราะหพิจารณาประกอบเหตุผลของการที่
ตนจะประเมิน โดยการพิจารณาของบุคคลนั้น จะเปนเรื่องของเหตุผลโดยไมมีอารมณเขาไปเกี่ยวของ 
  2. องคประกอบทางดานอารมณหรือความรูสึก หมายถึง ความรูสึกทางอารมณเกี่ยวกับ
ความเชื่อในส่ิงใดสิ่งหนึ่ง เชน ความรูสึกชอบ ไมชอบ เกลียด รัก เปนตน ซึ่งจะแสดงออกทางสีหนา 
ทาทาง เมื่อคิดหรือพูดถึงสิ่งนั้น 
  3. องคประกอบทางแนวโนมของการกระทําหรือพฤติกรรม หมายถึง แนวโนมที่จะแสดง
พฤติกรรมหรือตอบสนองตอส่ิงใดสิ่งหนึ่งโดยเฉพาะเจาะจง ซึ่งแนวโนมของการกระทําหรือพฤติกรรมนี้
จะมีความสัมพันธตอเนื่องกับความคิดหรือสติและเหตุผล อารมณ หรือความรูสึก 
  ซิมบารโด (สุดฤทัย มุขยวงศา. 2533: 7; อางอิงจาก Zimbaedo. 1979: 647) กลาววา 
ทัศนคติ ประกอบดวยองคประกอบ 3 ประการ คือ 
  1. ความคิด ความเชื่อ (Beliefs) หรือความเขาใจที่มีตอส่ิงตาง ๆ ในลักษณะที่ส่ิงนั้นเปน
หรือควรจะเปน 
  2. ความรูสึก (Affection) หรืออารมณที่สัมพันธกับความคิด ความเชื่อ วัดไดจาก
ปฏิกิริยาทางรางกายหรือแนวโนมและแบบแผนในการตอบสนอง 
  3.  พฤติกรรม (Action Intention) เปนการกระทําที่สังเกตได  ซึ่งเปนผลตอเนื่องจาก
ความคิดและความรูสึก 
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  จากขอความขางตนสรุปไดวาองคประกอบที่สําคัญของทัศนคติ ประกอบดวย ความรูสึก 
ความรู และพฤติกรรม อาจแสดงออกในรูปที่ตางกันทั้งทางบวกและทางลบซึ่งขึ้นอยูกับประสบการณ
และการเรียนรู อาทิเชน การที่นักเรียนจะเกิดทัศนคติที่ดีตอการสอนแบบ CISST นักเรียนจะตองไดลง
มือปฏิบัติ ซึ่งการไดปฏิบัติจะทําใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจตอการสอนและเกิดทัศนคติที่ดีตอการ
สอนในที่สุด 
  โรเซนเบอรก และฮอฟแลนด (มุกดา รัตนศิรินทรวุธ. 2546: 9; อางอิงจาก ประภาเพ็ญ 
สุวรรณ.  2520: 5; อางอิงจาก Rosenberg and Hovland. 1960: 81) ไดเสนอรูปแบบแผนภาพของ
องคประกอบของทัศนคติ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพประกอบ 1 แสดงองคประกอบของทัศนคติ 
 
 1.4 การเกิดของทัศนคติ 
  ออลพอรท ใหความเห็นเรื่องทัศนคติวา อาจเกิดขึ้นจากสิ่งตาง ๆ ดังนี้ (พรพิมล  
วรวุฒิพุทธพงศ. 2528: 8; อางอิงจาก Allport. 1961: 75) 
  1. ทัศนคติเกิดจากการเรียนรูโดยทางตรงและทางออม ตลอดจนการไดเห็นแนวการ
ปฏิบัติของบุคลอื่นแลวรับมาปฏิบัติตามตอไป เชน เกษตรกรอาจจะทราบดวยตนเองวานโยบายของ
โครงการพักชําระหนี้และลดภาระหนี้ของเกษตรกรรายยอยสามารถตอบสนองความตองการของตนได 
หรือเห็นเกษตรกรคนอื่น ๆ เขารวมโครงการแลวสามารถบรรเทาปญหาการชําระหนี้ไดเปนอยางดีก็จะ
เขารวมโครงการดังกลาว เปนตน 

ส่ิงเรา : บุคคล 
 สถานการณ 
 กลุมสังคมและสิ่งอื่น ๆ 

ทัศนคต ิ

ความรูสึก (Affection) 
คําที่แสดงเกีย่วกับความรูสึก 

ความรู (Cognitive) 
คําที่แสดงเกีย่วกับความรู 

พฤติกรรม (Behavior) 
ปฏิกิริยาแสดงออกทีเ่กี่ยวกบัพฤติกรรม 
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  2. เกิดจากความสามารถในการแยกแยะความแตกตางคือ แยกสิ่งที่ดี ไมดี และมีการ
กระทําที่แตกตางกัน เชน หากเกษตรกรมีการเปรียบเทียบวิธีการแกปญหาหนี้สินดวยการเขารวม
โครงการพักชําระหนี้ฯ ซึ่งสามารถชวยแกปญหาหนี้สินไดอยางดี กับการกูยืมเงินจากนายทุนทีม่กีารคดิ
ดอกเบี้ยราคาสูง เกษตรกรก็จะทราบวาการเขารวมโครงการเปนวิธีการแกปญหาที่ดีที่สุด เปนตน 
  3. เกิดจากประสบการณของแตละบุคคลซึ่งแตกตางกันออกไป เชนบางคนมีทัศนคติที่ดี
ตอโครงการ เพราะโครงการนี้มีนโยบายการดําเนินงานที่ดี เปนโครงการของธนาคารเพื่อการเกษตร
และสหกรณการเกษตร ซึ่งความนาเชื่อถือสูง ในขณะที่บางคนอาจมีทัศนะคติที่ไมดีเพราะไดรับขอมูล
ถูกตองเพียงพอ เปนตน 
  4. เกิดจากการเลียนแบบ หรือรับเอาทัศนคติของผูอ่ืนมาเปนของตน เชน เกษตรกรอาจ
เห็นผูใหญบานเขารวมโครงการพักชําระหนี้ฯ จึงเลียนแบบผูใหญบานโดยการเขารวมโครงการเชนกัน 
เปนตน 
  เครช และครัทชฟลด (Krech and Crutchfield. 1948: 153) ไดใหความเห็นวา ทัศนคติ
อาจเกิดขึ้นจาก 
  1. การตอบสนองความตองการของบุคคล นั่นคือส่ิงใดตอบสนองความตองการของตน
ได บุคคลนั้นก็จะมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงนั้น หากสิ่งใดตอบสนองความตองการของตนไมได บุคคลนั้นก็จะ
มีทัศนคติที่ไมดีตอส่ิงนั้น ถาเกษตรกรตองเผชิญปญหากับภาระหนี้สินและโครงการพักชําระหนี้ฯ 
สามารถแกไขปญหาดังกลาวและยังชวยใหเกษตรกรมีเงินออม ก็นาจะทําใหเกษตรกรมีความตองการ
ที่จะเขารวมโครงการดังกลาวเพื่อขจัดปญหา 
  2. การไดเรียนรูความจริงตาง ๆ อาจโดยการอานหรือจากคําบอกเลาของผูอ่ืนก็ได 
ฉะนั้น บางคนจึงอาจเกิดทัศนคติที่ไมดีตอผูอ่ืนจากการฟงคําติฉินที่ใคร ๆ มาบอกไวกอนก็ได เชน 
เกษตรกรที่ไดรับฟงคําบอกเลาเกี่ยวกับโครงการพักชําระหนี้ฯ ในแงลบหรือไดรับขอมูลไมเพียงพอ อาจ
ทําใหเกิดทัศนคติที่ไมดีตอโครงการก็เปนได 
  3. การเขาไปเปนสมาชิกหรือสังกัดกลุมใดกลุมหนึ่ง คนสวนมากมักยอมรับเอาทัศนคติ
ของกลุมมาเปนของตน หากทัศนคตินั้นไมขัดแยงกับทัศนคติของตนเกินไป 
  4. ทัศนคติมีสวนสัมพันธกับบุคลิกภาพของบุคคลนั้นดวย คือ ผูที่มีบุคลิกภาพสมบูรณ
มักมองผูอ่ืนในแงดี สวนผูที่ปรับตัวยากจะมีทัศนคติในทางตรงขาม คือมักมองวามีคนคอยอิจฉาริษยา
หรือคิดรายตาง ๆ ตอตน 
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  การเกิดทัศนคติสรุปไดวาเกิดจากประสบการณตาง ๆ ที่บุคคลนั้นไดรับ การปรับตัว
บุคคลเพื่อใหเขากับสังคม การเลียนแบบในสังคม ส่ิงเหลานี้รวมตัวกันและสรางสมกลายเปนทัศนคติ
ของแตละบุคคลขึ้น 
 1.5 การเปลี่ยนแปลงทัศนคติและทฤษฎีการเปลี่ยนแปลงทัศนคติ 
  ไทรแอนดีส (บุปผา  ประทีปทอง. 2542: 10; อางอิงจาก Triandis. 1971: 143) ได
กลาวถึงทัศนคติวาสามารถเปลี่ยนแปลงได ทั้งนี้ข้ึนอยูกับอิทธิพลของสิ่งแวดลอมตาง ๆ เชนการไดรับ
ขอมูลใหมจากบุคคลอื่น ส่ือมวลชนหรือการไดรับประสบการณโดยตรง ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงใน
องคประกอบดานความคิด ความเขาใจ และมีผลทําใหองคประกอบดานความรูสึกและพฤติกรรม
เปลี่ยนแปลงไปดวย ซึ่งมีความสอดคลองกับคํากลาวของประภาเพ็ญ สุวรรณ (2520: 84) ที่วา 
ทัศนคติของบุคคลสามารถจะถูกทําใหเปลี่ยนแปลงไดหลายวิธี อาจทําไดโดยวิธีที่บุคคลไดรับขาวสาร
ตาง ๆ ซึ่งขาวสารนั้นอาจจะมาจากบุคคลอื่นหรือมาจากอุปกรณ ส่ือมวลชนตาง ๆ ขาวสารที่ไดรับนี้จะ
ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงสวนประกอบของทัศนคติทางดานความรู (Cognitive Component) ซึ่งเปน
ที่เชื่อถือกันวา ถาประสบการณสวนใดสวนหนึ่งเปลี่ยนแปลง สวนประกอบดานอื่นก็มีแนวโนมที่จะ
เปลี่ยนแปลงดวยเชนเดียวกัน เชน ถาประสบการณของทัศนคติทางดานความรูเปลี่ยนแปลงก็มี
แนวโนมที่จะทําใหประสบการณดานอารมณ (Affective Component) และประสบการณทางดานการ
ปฏิบัติ (Behavioral Component) เปลี่ยนแปลงดวย 
  เคลแมน (ชูชีพ ออนโคกสูง. 2518: 7; อางอิงจาก Kalman. n.d..) ไดอธิบายถึงการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติวาสามารถเปลี่ยนแปลงไดตามสภาพแวดลอมของสังคม ดังนี้ 
  1. การยินยอม (Compliance) คือการยอมรับอิทธิพลจากผูอ่ืนเพื่อใหเขาปฏิบัติในทางที่
ตนตองการหรือพอใจ 
  2. การเลียนแบบ (Identification) คือการแสดงพฤติกรรมเพื่อใหเหมือนมีสมาชิกใน
สังคมหรือใหคนอื่นเห็นวาตนเปนคนเกง เพื่อจะมีสัมพันธภาพอันดีกับบุคคลอื่น 
  3. การรับอิทธิพลจากสิ่งตาง  ๆ เนื่องจากตรงกับคานิยมที่มีอยู ในตัวบุคคลเอง 
(Internalization) 
  กมลรัตน   หลาสุวงษ  (2528: 232-233) ไดกลาวถึงการสรางทัศนคติหรือการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติไปในทางที่ดีที่เกี่ยวของกับการเรียน สรุปไดดังนี้ 
  1. ใหการแนะแนวโดยพยายามชี้แจงหรืออธิบายใหผูเรียนเขาใจสิ่งใด ๆ อยางมีเหตุและ
ผล แนะแนวทางปฏิบัติตอการเรียนรูใหถูกตองและเหมาะสม ชี้ใหเห็นถึงคุณและโทษของสิ่งนั้นอยาง
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แทจริง โดยเฉพาะชี้ใหเห็นคุณประโยชนที่จะไดรับ ทั้งนี้เพราะมนุษยมีแนวโนมที่จะตอบสนองใน
ทางบวกตอส่ิงที่ทําคุณประโยชนแกตนเอง 
  2. พยายามใหการเสริมแรงที่ตรงกับความถนัด และความตองการแกผูเรียนแตละคน 
เพื่อใหมีกําลังใจที่จะเรียนรูมากกวาการใชการลงโทษ 
  3. พยายามใหผูเรียนไดลงมือกระทําเองและมีสวนรับผิดชอบตอส่ิงนั้น ๆ เชนการสอน
หัวขอบางอยาง ครูจะแบงเปนกลุมใหผูเรียนคนควาทดลองดวยตนเองผูเรียนจะเกิดความเขาใจ 
ภาคภูมิใจตอบทเรียนนั้น ๆ ทําใหทัศนคติที่เคยไมดีตอบทเรียนนั้นลดลง และในที่สุดกลายเปนทัศนคติ
ที่ดีได 
  สุณีย ธีรดากร (2525: 158-159) ไดใหทัศนะเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงทัศนคติวา 
สามารถทําไดหลายวิธี ไดแก 
  1. เปลี่ยนสวนประกอบทางดานความรูความเขาใจของผูเรียน เพราะถาทัศนคติ
ทางดานความรูเปลี่ยนแปลงก็มีแนวโนมที่จะทําใหสวนประกอบทางดานความรูสึกและสวนประกอบ
ทางดานการกระทําเปลี่ยนแปลงดวย ทําไดโดย 
   1.1 ใชวิธีการแนะแนว เชน การอธิบาย ชี้แจง จัดอภิปราย หรือเชิญวิทยากรมา
บรรยายเพื่อใหผูเรียนทราบขอเท็จจริงที่ถูกตอง เพราะผูเรียนอาจจะทราบมาเพียงครึ่ง ๆ กลาง ๆ หรือ
ขอมูลที่ทราบมาไมถูกตองก็ได 
   1.2 ใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงเกี่ยวกับเร่ืองตาง ๆ เชน ผูสอนรูวาผูเรียนไมชอบ
วิชาใด เพราะเรียนวิชานั้นไมเขาใจ ผูสอนก็พาผูเรียนไปชมของจริง วิธีทําจริง ๆ เพื่อใหผูเรียนเกิดความ
เขาใจและอยากเรียนวิชานั้นตอไป 
  2. เปลี่ยนแปลงโดยใชทฤษฎีการเรียนรู เชน 
   2.1 ใชวิธีการวางเงื่อนไขแบบคลาสสิกของพาฟลอฟ (Classical Conditioning) โดย
การเชื่อมโยงสิ่งเรา 2 อยางขึ้นไป เชน ตองการใหผูเรียนเห็นโทษของยาเสพติดวาเปนสิ่งไมดี ไมควร
ปฏิบัติก็นําภาพคนติดยาเสพติดที่ดูแลวนารังเกียจ นากลับไปคูกับยาเสพติดทุกครั้งที่ผูเรียนรับรู
เกี่ยวกับเร่ืองยาเสพติดก็จะตองรับรูโทษของยาเสพติดที่มีตอคนในสภาพที่นารังเกียจนากลัวควบคูกัน
ไปทุกครั้งจนกระทั่งผูเรียนเกิดความรูสึกเชื่อมโยงระหวางยาเสพติดกับโทษของยาเสพติด ก็จะมีผลทํา
ใหเกิดความรูสึกรังเกียจและกลัวไมกลาแตะตองยาเสพติด 
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   2.2 ใชวิธีการวางเงื่อนไขแบบการกระทําของสกินเนอร (Operant Conditioning) เชน
การใหแรงเสริมตอทัศนคติที่ดีและงดใหแรงเสริมทัศนคติที่ไมตองการใหผูเรียนแสดงพฤติกรรม โดย
การกระทําไดดังนี้ 
    2.2.1 ใหผูเรียนแสดงพฤติกรรมในสถานการณที่เปนจริง 
    2.2.2 จําลองสถานการณแลวใหผูเรียนแสดงบทบาทสมมติ 
  3. เปลี่ยนแปลงโดยอาศัยอิทธิพลของกลุม (Group Pressure) โดยการใหผูเรียนไดเขา
ไปรวมในกลุมผูเรียนที่ทําตนเปนประโยชนตอสังคมเพื่อใหผูเรียนตระหนักวาการกระทําของตนไม
เหมือนกลุมจึงพยายามเปลี่ยนพฤตกรรมของตนใหสอดคลองกับสมาชิกในกลุม หรืออาจจะใชวิธีออก
กฎ ระเบียบ ขอบังคับใหผูเรียนปฏิบัติตามก็ได ฯลฯ 
  สุชา   จันทนเอม  และ  สุรางค  จันทนเอม  (2521: 82)  ไดกลาวเพิ่มเติมถึงการ
เปลี่ยนแปลงของทัศนคติไวดังนี้ คือ ถาพบวาผูเรียนมีทัศนคติอันไมพึงประสงคผูสอนควรจะแกไข
เปลี่ยนแปลงทัศนคติของผูเรียนใหเปนไปในทางที่พึงประสงคเสีย วิธีการที่ผูสอนอาจใชในการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติของผูเรียนมีดังตอไปนี้ 
  1. การชี้แจงหรืออธิบายเพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่งอยาง แจมแจง 
บางทีผูเรียนอาจมีทัศนคติที่ไมดีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง เพราะไดเรียนรูเกี่ยวกับเร่ืองนั้นอยางครึ่ง ๆ กลาง ๆ 
ถาผูเรียนไดทราบขอเท็จจริงทั้งหมดผูเรียนอาจเปลี่ยนแปลงทัศนคติได  
  2. โดยเหตุที่อารมณมักมีสวนในการสรางทัศนคติมาก การใหผูเรียนไดดูภาพยนตรหรือ
ไดฟงเรื่องราวที่ยั่วยุอารมณใหชอบส่ิงที่เด็กไมชอบมากอนก็อาจชวยใหผูเรียนเปลี่ยนทัศนคติไดมาก
เหมือนกัน 
  3. ดวยเหตุที่ส่ิงแวดลอมทางสังคมมีอิทธิพลตอทัศนคติมาก ดังนั้นถาผูสอนตองการ
แกไขทัศนคติของผูเรียน ผูสอนอาจจัดใหผูเรียนไดคบหาสมาคมกับเพื่อนที่มีทัศนคติดี บางทีผูเรียน
สามารถแกไขทัศนคติบางอยางไดโดยอาศัยการเอาอยางจากเพื่อน 
  4. การอานหนังสือที่ดีก็ชวยใหผูเรียนเปลี่ยนทัศนคติไดในบางโอกาส แตผูสอนตองคอย
อภิปรายกับผูเรียนและชี้ชองใหผูเรียนมองเห็นจุดสําคัญหลังจากที่ไดอานหนังสือแลว 
  5. การจัดประสบการณใหผูเรียนไดเรียนโดยการกระทําอาจจะชวยแกไขทัศนคติของ
เด็กไดมาก ในขณะที่ผูเรียนไดรับประสบการณนั้น ๆ ผูสอนจะตองคอยดูและใหความชวยเหลืออยูดวย 
ทั้งนี้เพื่อใหผูเรียนไดรับความเขาใจในเรื่องนั้นอยางแจมแจง 
  นอกจากนี้ ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงทัศนคติหลายทฤษฎี ไดแก 
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  1. ทฤษฎีเสริมแรง (Reinforcement Theory) ฮอฟแลนด เจนนิส และเคลลี่ (Insko. 
1967: 199-203; citing Hovland, Janis and Kelly. n. d.) ไดรวมกันศึกษาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ทัศนคติ โดยยึดหลักของการเสริมแรงวา ทัศนคติจะเปลี่ยนแปลงเมื่อบุคคลเปลี่ยนความคิดเห็น 
(Opinion) อันเนื่องมาจากการไดรับประสบการณ ถาบุคคลมีประสบการณที่ดีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง 
เนื่องจากไดรับการเสริมแรงทางบวกบุคคลจะมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงนั้นและในทางตรงกันขามบุคคลมี
ประสบการณที่ไมดีตอส่ิงหนึ่งสิ่งใดที่เปนไปในทางลบ เชนเคยไดรับการลงโทษ บุคคลก็จะมีทัศนคติไม
ดีตอส่ิงนั้น ดังนั้นการเรียนรูจะเกิดไดมากนอยเพียงใดตองอาศัยการเสริมแรง นอกจากนี้องคประกอบ
สําคัญที่ทําใหเกิดความคิดเห็นใหม ๆ ไดแก ความสนใจ ความเขาใจ และการยอมรับกอนที่บุคคลจะ
เกิดความคิดเห็นใหม ๆ จะตองมีความสนใจในขาวสารที่ไดรับเสียกอนเมื่อสนใจก็มีความเขาใจเกิดขึ้น 
จึงยอมรับขาวสารนั้น ๆ การยอมรับข้ึนอยูกับส่ิงลอใจ ซึ่งอยูในรูปแบบตาง ๆ กัน เชน การใหเหตุผล 
หรือการสื่อสารชักจูง 
  2. ทฤษฎีการมีสวนรวม (Active Participation Theory) จากการศึกษาในจิตวิทยา
สังคม ทัศนคติหรือพฤติกรรมจะเปลี่ยนไดถามีสวนรวมในสถานการณนั้น ๆ ซึ่งเทรียนดิส (Triandis) ได
ศึกษาเกี่ยวกับเร่ืองการทดลองของเลวิน (Lewin) เกี่ยวกับการบริโภคเครื่องในสัตว มีกลุมการฟงการ
บรรยายอยางเดียวกับกลุมที่ฟงการบรรยายและมีการอภิปรายถึงประโยชนและหลักโภชนาการจาก
การติดตาม ผลปรากฏวา กลุมที่มีการฟงบรรยายอยางเดียวปฏิบัติตามไดรอยละ 3 สวนกลุมที่มีการ
อภิปรายมีการกระทําตามถึงรอยละ 32 จะเห็นวาการมีสวนรวม จะมีผลตอทัศนคติของบุคคลมากทํา
ใหมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการมีสวนรวมโดยตรง (Active Participation) จะมีการเกิดการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติไดยืนยาวกวาโดยทางออม (Passive Participation) (Traindis. 1971: 89) 
  3. ทฤษฎีความสมดุล (Balance Theory) ซาเทน (Sartain. 1973: 118) กลาววาโดย
ปกติบุคคลจะพยายามรักษาความสมดุลของทัศนคติของตนเองไว คือเมื่อมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง
และไดรับขอมูลตาง ๆ เกี่ยวกับส่ิงนั้นในดานที่ดีก็จะทําใหทัศนคติที่มีตอส่ิงนั้นอยูในสภาพสมดุลไมเกิด
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม แตในทางตรงกันขามถาบุคคลไดรับขอมูลเกี่ยวกับส่ิงนั้น ๆ ในทางไมดีก็จะ
ทําใหเกิดความขัดแยงกับทัศนคติเดิม ทําใหบุคคลเกิดความพยายามที่จะแกไขปญหาความขัดแยงนั้น 
ซึ่งอาจทําใหทัศนคติเปลี่ยนแปลงไปในทางยอมรับหรือปฏิเสธขอมูลใหมที่ไดรับก็ได เพื่อทําให
ความรูสึกขัดแยงนั้นลดนอยลงมากที่สุด 
  นอกจากนี้ยังมีนักจิตวิทยาหลายทานไดศึกษาเปลี่ยนแปลงทัศนคติ โดยมีหลักการ
คลายคลึงกับทฤษฎีความสมดุลนี้ ไดแก คลีสเลอร คอลลินส และมิลเลอร (Kiesler, Collins and 
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Miller. 1969: 155-190) ซึ่งกลาววา ทัศนคติที่สอดคลอง (Consistency) เปนภาวะที่ทุกอยางผสม
กลมกลืนกัน ไมมีความกดดันดานใดดานหนึ่ง หากบุคคลมีความคิดความเขาใจและความรูสึกที่ไม
สอดลองสมดุลกันอันเนื่องมาจากการไดรับขอมูลใหมหรือประสบการณใหม ซึ่งขัดแยงกับความคิดเห็น
หรือทัศนคติเดิม เมื่อถึงระดับหนึ่งที่ไมสามารถทนไดทัศนคติจะเปลี่ยนแปลงได 
  4. ทฤษฎีการตัดสินทางสังคม (Social Judgment Theory) ซึ่งเชอรีฟ และ เชอรีฟ 
(Sherif and Sherif. 1969: 115) ไดกลาววา ทัศนคติเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรู โดยการเรียนรูนั้นจะ
สัมพันธกับหลักเกณฑตาง ๆ ทางสังคม ประกอบกับการมีความคิดเกี่ยวกับตนเองอยูดวยการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติจะเกิดขึ้นเมื่อมีความขัดแยงระหวางทัศนคติเดิมกับขอมูลใหมที่ไดรับ บุคคลจะ
เปรียบเทียบทัศนคติเดิมกับขอมูลใหมที่ไดรับ ถาทัศนคติเดิมขัดแยงกับบรรทัดฐานของกลุม (Group 
Norms) และขอมูลใหมมาจากแหลงขอมูลที่เปนตัวแทนของกลุมก็จะทําใหบุคคลสงสัยวาทัศนคติของ
เขาอาจคลาดเคลื่อนไปจากบรรทัดฐานของกลุม ซึ่งมีผลทําใหบุคคลนั้นมีแนวโนมที่จะเปลี่ยนแปลง
ทัศนคติตามขอมูลใหมที่ไดรับ เพราะเชื่อวาถูกตองตามมาตรฐานของกลุม 
  จากทฤษฎีการเปลี่ยนแปลงทัศนคติที่กลาวมาขางตน แสดงใหเห็นวาการเปลี่ยนแปลง
ทัศนคตินั้นเปนสิ่งที่สามารถเกิดขึ้นได โดยการใหการเสริมแรง การใหมีสวนรวม การรักษาความสมดุล
ของทัศนคติ ตลอดจนการใหการเรียนรูส่ิงแวดลอมทางสังคม ก็จะทําใหบุคคลนั้นปรับทัศนคติของตน
ใหเหมาะสมกับสังคมและสภาพแวดลอมที่ตนอยู นําไปสูการปรับตัวใหเขากับสังคมได 
 1.6 การวัดทัศนคติ  
  กมลรัตน  หลาสุวงษ (2527: 187) กลาววาการวัดทัศนคติ สามารถวัดไดหลายวิธี ดังนี้ 
  1. การวัดโดยการประมาณความรูสึกของตนเอง (Self-report Measures) วิธีการวัด
ทัศนคติทางสังคมโดยการประมาณความรูสึกของตนเองนี้ มีนักจิตวิทยาสังคมไดพยายามสราง
เครื่องมือข้ึนวัดเปนมาตรฐานสวนประมาณความรูสึกซึ่งมีอยูหลายสเกลที่เปนที่ยอมรับมาก เชน 
   1.1 สเกลของเธอรสโตน (The Thurstone Scale) สเกลนี้สรางโดยหลุยส เธอรสโตน 
(Louis Thurstone) ในป ค.ศ. 1982 มีทั้งหมด 11 ระดับความรูสึก โดยระดับตนคือระดับที่ 1-5 เปน
ทัศนคติทางบวก สําหรับระดับ 6จะเปนความรูสึกกลาง ๆ และระดับตํ่าคือระดับที่ 7-11 เปนทัศนคติ
ทางลบ 
   1.2 สเกลของลิเคอรท (The Likert Scale) สเกลนี้สรางโดยเรนาซิส ลิเคอรท (Rensis 
Likert) ในป ค.ศ. 1930 มีทั้งหมด 5 ระดับความรูสึก ไดแก เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น
ดวย หรือไมเห็นดวยอยางยิ่ง แลวมีการกําหนดคะแนนใหอาจเปน 5   4   3   2  หรือ  1 ตามลําดับ 
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หากเปนขอความในทางบวก (Positive) และอาจเปน 1  2  3  4  หรือ 5 ตามลําดับ หากเปนขอความ
ในทางลบ (Negative) 
   1.3 สเกลของโบการดัส (The Bogardus Scale) สเกลนี้สรางขึ้นโดยอิโมรี โบการดัส 
(Emory Bogardus) ในป ค.ศ. 1925 เปนสเกลที่วัดทัศนคติดานสังคม เรียกวา Social Distance 
Scale โดยการสรางขอคําถามขึ้นมา 7 ขอ แลวใหผูตอบแบบสอบถามเลือกตอบเฉพาะขอที่ตรงกับ
ความรูสึกที่แทจริงเพียงขอใดขอหนึ่งหรือมากกวาหนึ่งขอข้ึนไป 
   1.4 สเกลที่ใชความหมายของคําที่แตกตางกัน สเกลนี้สรางโดย ออสกูด ซูซี และแทน
เนน เบอรม (Osgood, Socu and Tannembuam) ในป ค.ศ. 1957 เปนสเกลที่ใชคําหรือวลีที่มี
ความหมายที่ตรงกันขามเปนคู ๆ มีสเกลที่ประมาณความรูสึก 7 ระดับในแตละคําหรือวลีนั้น และแบง
การวัดทัศนคติเปน 3 สเกล คือ 
    (1) สเกลประเมินผล (Evaluation Scale) เปนการวัดดานการประเมินความรูสึก 
ไดแก ดี-เลว ขม-หวาน ชอบ-ไมชอบ พอใจ-ไมพอใจ 
    (2) สเกลที่แสดงถึงพลัง (Potency Scale) เปนการวัดความแข็งแรงไดแก แข็ง-
ออน  หนัก-เบา 
    (3)  เสกลที่แสดงถึงการแสดงออกหรือการเคลื่อนไหว (Active Scale) เปนการ
แสดงการเคลื่อนไหวโดยใชคําศัพทอธิบาย ไดแก ชา-เร็ว  เฉื่อยชา-กระตือรือรน 
    (4) สเกลที่ใชคําถามในทํานองการยอมรับหรือปฏิเสธ สเกลนี้สรางโดยแอลพอรท 
และฮารด แมน (Allport and Hardman) สเกลจะเปนขอความที่มีเพียงความคิดเดียว คือใหผูแสดง
ทัศนคติยอมรับหรือปฏิเสธเทานั้น ไดแก เห็นดวย-ไมเห็นดวย  ชอบ-ไมชอบ  พอใจ-ไมพอใจ 
   1.5 สเกลที่ใชเครื่องหมายปลายปด สเกลนี้เร่ิมโดยแคมเบล และชูแมน (Cambel 
and Schuman) สเกลเปนรูปแบบที่เปดโอกาสใหผูตอบทัศนคติไดแสดงความรูสึกที่แทจริงตาม
ธรรมชาติ เปนการแสดงทัศนคติที่อิสรเสรีและผูถามหรือผูวิจัยไมสามารถคาดการณไดลวงหนา 
 2. การสังเกตพฤติกรรมที่แสดงออกเทคนิคการวัดทัศนคตินี้เ ร่ิมใชโดย ลา ปแอร (La 
Pieres) ในป ค.ศ. 1934 โดยการสรางสถานการณข้ึนระยะหนึ่งจนกระทั่งเราเกิดความรูสึกหรือทัศนคติ
ตอสถานการณนั้นแลว ผูศึกษาหรือผูวัดทัศนคติตองสังเกตพฤติกรรมที่เขาแสดงออกตั้งแตแรกเริ่ม
จนกระทั่งสิ้นสุดการสรางสถานการณ 
 3. การตีความหมายหรือแปลความหมาย จากปฏิกิริยาที่บุคคลแสดงตอส่ิงเราบางชนิด 
เทคนิคการวัดทัศนคตินี้มีหลายวิธี ไดแก 
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  3.1 การดูภาพแลวเลาเรื่องราวที่เกิดขึ้นจากภาพ 
  3.2 การดูภาพหยดหมึกแลวบอกวาภาพที่เห็นคืออะไร พรอมเหตุผลวาทําไมจึงเห็นภาพ
เชนนั้น 
  3.3 การทํานายพฤติกรรมที่อาจเกิดขึ้นของบุคคลหรือละคร 
   จากปฏิกิริยาในแตละวิธีจะเปนการแสดงทัศนคติของบุคคลที่ไมรูตัววิธีการเหลานี้ 
นักจิตวิทยานิยมใชมาก โดยมีเกณฑการตีความ หรือการแปลความหมาย หรือการแปลผลการ
เกิดปฏิกิริยาเชนนั้น แสดงถึงทัศนคติและอยูในเกณฑปกติหรือเบี่ยงเบนไปจากปกติแลวหรือยัง 
 4. การทํางานบางอยางที่กําหนดให การวัดทัศนคติดวยวิธีนี้ ผูถูกวัดไมรูสึกตวัวากาํลงัถกูวดั
ทัศนคติ แตคิดวากําลังถูกทดสอบประสิทธิภาพในการทํางานหรือการแสดงออกแทนนักจิตวิทยาสังคม
พฤติกรรมที่บุคคลแสดงการทํางานบางอยางที่กําหนดใหนั้นเปนผลจากความรูสึก   นึกคิดของเขา
นั่นเอง 
 5. ปฏิกิริยาตอบสนองทางรางกาย เปนการวัดทัศนคติโดยการกลาวถึงความสัมพันธ
ระหวางความเขมขน (Intensity) หรือความรุนแรง (Extremity) ของทัศนคติกับปฏิกิริยาตอบสนองทาง
รางกาย 
 จากขอความขางตน สรุปไดวา การวัดทัศนคติสามารถวัดไดหลายวิธี โดยผูวัดทัศนคติควร
เลือกใหเหมาะสมกับงานจะทําใหการวัดทัศนคติไดขอมูลที่แทจริงที่สุด 
    
2.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 (กรมวิชาการ. 2546: คํานํา) ไดพัฒนาใหเปน
ตามรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2540 และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พ.ศ.2542  ซึ่งไดกําหนดใหการจัดการศึกษาตามหลักสูตรตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่
สมบูรณ  ทั้งรางกาย  จิตใจ สติปญญา ความรูและคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมแหงความเปน
ไทยในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข เปดโอกาสใหสังคมมีสวนรวมในการ
จัดการศึกษาพัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรูใหเปนไปอยางตอเนื่อง 

การพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานในครั้งนี้   เปนไปตามพระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ.2542  โดยเฉพาะมาตรา 27 วรรคหนึ่ง ซึ่งไดกําหนดใหคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐานกําหนดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน   เพื่อความเปนไทย ความเปนพลเมืองที่ดีของ
ชาติ การดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ ตลอดจนเพื่อการศึกษาตอ และมาตรา 27 วรรคสอง    ให
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สถานศึกษาขั้นพื้นฐานมีหนาที่จัดทําสาระของหลักสูตรตามวัตถุประสงคในวรรคหนึ่งในสวนที่เกี่ยวกับ
สภาพปญหาในชุมชนและสังคมภูมิปญญาทองถิ่น    คุณลักษณะอันพึงประสงคเพื่อเปนสมาชิกที่ดี
ของครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

สรุปหลักสูตรขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2444 มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาคนใหเปนมนุษยที่
สมบูรณทั้งรางกายและจิตใจ สติปญญา ความรู คุณธรรม จริยธรรม การดํารงชีวิตอยูรวมกับผูอ่ืนได 
และมุงหวังใหเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว สังคม และประเทศชาติ 

 
ความสําคัญกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

กรมวิชาการ (2546: 1) ไดกลาววา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระการเรียนรูที่
มุงเนนการสงเสริมใหมีความคิด ริเร่ิมสรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม  
สุนทรียภาพ ความมีคุณคา  ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย ดังนั้นกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชการ
พัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งดานรางกาย  จิตใจ สติปญญา  อารมณและสังคม  ตลอดจนนําไปสูการ
พัฒนาสิ่งแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง และแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนา
กระบวนการรับรูทางศิลปะ การเห็นภาพรวม การสังเกตรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของ
ตนเอง อันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพไดดวยการมีความรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย  
สามารถทํางานรวมกันไดอยางมีความสุข 

 
วิสัยทัศน  

กรมวิชาการ (2546: 2) ไดกําหนดวิสัยทัศนไววา การเรียนรูศิลปะ มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิด
ความรู ความเขาใจ การคิดที่เปนเหตุเปนผลถึงวิธีการทางศิลปะ  ความเปนมาของรูปแบบ ภูมิปญญา
ทองถิ่น และรากฐานทางวัฒนธรรมคนหาวาผลงานศิลปะส่ือความหมายกับตนเอง  คนหาศักยภาพ  
ความสนใจสวนตัว   ฝกการรับรู การสังเกตที่ละเอียดออนอันนําไปสูความรัก   เห็นคุณคา  และเกิด
ความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะและสิ่งรอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมสวนตัว  มีทักษะ 
กระบวนการ วิธีการแสดงออก  การคิดสรางสรรค สงเสริมใหผูเรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรม
ในสังคม ในบริบทของการสะทอนวัฒนธรรมทั้งของตนเองและวัฒนธรรมอ่ืน  พิจารณาวาผูคนใน
วัฒนธรรมของตนมีปฏิกิริยาตอบสนองตองานศิลปะ ชวยใหเห็นมุมมองและเขาใจโลกทัศนกวางไกล 
ชวยเสริมความรู ความเขาใจ มโนทัศนดานอื่น ๆ สะทอนใหเห็นมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกิจ  
สังคม  การเมือง การปกครอง  และความเชื่อความศรัทธาทางศาสนา   ดวยลักษณะธรรมชาติของ
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ การเรียนรูเทคนิค วิธีการทํางาน ตลอดจนการเปดโอกาสใหแสดงออกอยาง
อิสระ ทําใหผู เ รียนไดรับการสงเสริม สนับสนุนใหคิดริเร่ิมสรางสรรค ดัดแปลง จินตนาการ มี
สุนทรียภาพ และเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเสริมสรางใหชีวิตมนุษยเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีข้ึนชวยใหมีจิตใจ
งดงาม มีสมาธิ สุขภาพกายและสุขภาพจิตมีความสมดุล อันเปนรากฐานของการพัฒนาชีวิตที่สมบูรณ 
เปนการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติโดยสวนตน และสงผลตอการยกระดับคุณภาพชีวิตของ
สังคมโดยรวม 

 
คุณภาพของผูเรียน 

เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียนจะมีจิตใจงดงาม   มี
สุนทรียภาพ   รักความสวยงาม   ความเปนระเบียบ    รับรูอยางพินิจพิเคราะห   เห็นคุณคา
ความสําคัญของศิลปะ  ธรรมชาติ   ส่ิงแวดลอม   ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปนมรดกทางภูมิปญญา
ของคนในชาติ สามารถคนพบศักยภาพความสนใจของตนเองอันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอหรือ
ประกอบอาชีพทางศิลปะ มีจินตนาการ ความคิดสรางสรรค  มีความเชื่อมั่นพัฒนาตนเองไดและ
แสดงออกอยางสรางสรรค มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ สามารถทํางาน
รวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

ชวงชั้นที่ 1  (ประถมศึกษาปที่ 1 – 3) 
- สรางและนําเสนอผลงานศิลปะจากจินตนาการ   ความคิดสรางสรรค     เลาเกี่ยวกับ

ผลงานของตนใหผูอ่ืนรับรู โดยใชศัพทเบื้องตนเกี่ยวกับศิลปะได 
- รับรูทางศิลปะ  ไดแก  ทัศนธาตุ  องคประกอบดนตรี  องคประกอบนาฎศิลป  เลาใหผูอ่ืน

รับรูโดยใชศัพทเบื้องตนที่เกี่ยวกับศิลปะได 
- ระบุส่ิงแวดลอมหรือเงื่อนไขที่ทําใหเกิดผลงานศิลปะได 
- ใชความรูทางศิลปะสาขาตาง ๆ ในการเรียนรูกลุมสาระอื่น ๆ 
- สนใจในการปฏิบัติงานศิลปะ  พึงพอใจ  สนุกเพลิดเพลิน   รับผิดชอบการทํางานรวมกับ

ผูอ่ืนอยางมีความสุข 
- สังเกต รับรู สนใจธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม งานศิลปะที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ประเพณี 

ภูมิปญญาทองถิ่น 
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 ชวงชั้นที่ 2 (ประถมศึกษาปที่ 4 – 6 ) 

- สรางและนําเสนอผลงานศิลปะจากจินตนาการ    ความคิดสรางสรรค การสังเกตทาง
ศิลปะ ไดแก ทัศนธาตุ องคประกอบดนตรี องคประกอบนาฏศิลป ทักษะในการใชเทคนิคใหเกิดผล
ตามตองการของตนเอง และอธิบายใหผูอ่ืนรับรูโดยใชศัพทเบื้องตนทางศิลปะได 

- รับรูทางศิลปะ  ไดแก ทัศนธาตุ องคประกอบดนตรี องคประกอบนาฏศิลป  ซึ่งสามารถ
ชวยใหเกิดการวิเคราะหงานศิลปะ  และอธิบายใหผูอ่ืนเขาใจในความสวยงาม และความไพเราะของ
ศิลปะได 

- ระบุงานศิลปะที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมในทองถิ่นได  อธิบายใหผูอ่ืนเขาใจประวัติศาสตร
หรือเหตุการณในปจจุบันมีผลหรือไดรับอิทธิพลจากงานศิลปะได 

- นําความรูทางศิลปะสาขาตาง ๆ  ไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันและการเรียนรูกลุมสาระ
อ่ืนๆ 

- สนใจสรางงานศิลปะ   มีความสุขกับการทํางาน  มั่นใจในการแสดงออก ยอมรับ
ความสามารถของผูอ่ืน 

- ตระหนัก ชื่นชมในคุณคาของศิลปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม มรดกทางวัฒนธรรม           
ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทยและสากล (กรมวิชาการ, 2544: 3-4) 
 จึงสรุปไดวา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะมุงเนนการสงเสริมใหความคิดริเร่ิมสรางสรรค           
มีจินตนาการทางศิลปะ ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตและมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ            
มีวิสัยทัศน คนหาศักยภาพและเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล 
 
3. กระบวนการปฏิรูปการศึกษา และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

สาระสําคัญในพระราชบัญญัติการศึกษาไดสงผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงการศึกษาทั้งระบบ
เปนการรื้อการปรับปรุงครั้งยิ่งใหญ ยกเครื่องทั้งระบบ โดยมีเปาหมายเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษย
ที่สมบูรณทั้งรางกาย   จิตใจ   สติปญญา   มีจริยธรรมและอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
  1. การปฏิรูปการศึกษา 
  1.1 ความหมายของการปฏิรูปการศึกษา 
   วิชัย  ตันศิริ (2542: 1)  ไดใหความหมายของการปฏิรูปการศึกษา คือ การปฏิรูปการ
คิด ซึ่งความคิดของมนุษยเปนสิ่งสําคัญมาก และความคิดของมนุษยจะเปนสิ่งที่กอใหเกิดการ          
ต้ังสมมุติฐาน  อันไดแก สมมุติฐานทางสังคมศาสตร และสมมุติฐานทางวิทยาศาสตร 
   โดยสรุปการปฏิรูปการศึกษานาจะมียุทธศาสตรของการเปลี่ยนแปลง 5 แนวทาง คือ 
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1. การปฏิรูประบบการเรียนการสอนและการประเมินผล 
2. การปฏิรูปการฝกอบรมครู และระบบการพัฒนาครู การใชครู 
3. การปฏิรูประบบการบริหารการจัดการ 

3.1  ปรับระบบการบริหารงานสวนกลาง ใหทาํหนาที่หลักในการกําหนดนโยบาย    
จัดสรรงบประมาณ กาํหนดหลักสูตร มาตรฐานการประเมินผลและการกํากับ 

3.2  กระจายอํานาจการบรหิารจัดการใหระดับจังหวัดมากขึ้น โดยใหทองถิน่เขา
มามีสวนรวมมากขึ้น 

3.3  ปรับระบบการบริหารสถานศกึษาใหมีความเปนอสิระ    รับผิดชอบตอชุมชน
มากยิง่ขึ้น 
 4. ปรับระบบการศึกษาโดยจัดใหม ี

4.1 การศึกษาพืน้ฐาน 12 ป  จากประถมศึกษาปที ่1 – มัธยมศึกษาปที่ 6 
4.2 การอุดมศึกษาทีห่ลากหลายและเชื่อมโยงกัน 
4.3 ระบบการศึกษาตลอดชีพ 

 5. การระดมสรรพกําลงัจากทกุ ๆ สวนของสงัคม รวมทัง้ภาคเอกชนใหเขามาจัดการศึกษา
ใหกวางขวางยิ่งขึ้น 

2. พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติกับการปฏิรูปการศึกษา 
 สํานักงานปฏิรูปการศึกษา (2544:17-40) กลาวถึงพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติที่ให

ความสําคัญกับการปฏิรูปในดานตาง ๆ ดังนี้ 
1.  ปฏิรูประบบการศึกษาใหสอดรับซึ่งกันและกันทั้งระบบ ไมวาจะเปนการศึกษาใน

ระบบใด และตองทําใหการศึกษาเปนไปเพื่อการเรียนรูตลอดชีวิต 
2.   ปฏิรูปแนวการจัดการศึกษา โดยใหยึดผูเรียนเปนสําคัญ  ปฏิรูปหลักสูตร  และเนื้อหา

สาระ และกระบวนการเรียนรูในชุมชน 
3.   ปฏิรูประบบการบริหาร และการจัดการศึกษาทัง้หนวยงานของรัฐ องคกรปกครอง

สวนทองถิ่น และเอกชน โดยเนนเรื่องการกระจายอํานาจ และการมีสวนรวมของชมุชน 
4.   ปฏิรูประบบครู คณาจารย และบุคลากรทางการศึกษา   โดยมุงเนนใหมีการยก

สถานภาพของวิชาชีพครู การปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพคร ู
5.   ปฏิรูประบบทรัพยากร และการลงทุนเพื่อการศึกษา เพือ่ระดมทรัพยากรจากแหลง  

ตาง ๆ มาใชเพื่อการจัดการศึกษา 
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6.  ปฏิรูประบบประกันคุณภาพการศึกษาโดยเนนเรื่องการประกนัคุณภาพภายในและให
มีการรับรองและประเมินมาตรฐานจากองคกรภายนอก 

7.  ปฏิรูปเร่ืองสื่อ     และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใหมีการใชส่ือและเทคโนโลย ี  ใน
รูปแบบที่หลากหลายทีม่ีคุณภาพในการจัดการเรียนการสอน 
   จึงสรุปไดวาพระราชบัญญัติการศึกษาไดสงผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงการศึกษา การ
ปฏิรูปการศึกษา เปนการปฏิรูปทั้งระบบ จะนําไปสูการพัฒนาการศึกษาของไทย เจริญทุกดาน ความ
เสมอภาคเทาเทียมกัน พัฒนาผูเรียนและประเทศชาติ 

3. ความมุงหมายและหลักการของการศกึษา 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติมาตรา  6 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 

2542: 5)   กําหนดความมุงหมายของการจัดการศึกษาไววา  “การจัดการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนา
คนไทย ใหเปนมนุษยที่สมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และคุณธรรมมีจริยธรรมและ
คุณธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข” 

 การจัดการศึกษาเพื่อใหบรรลุความมุงหมายดังกลาว จําเปนตองใช “ศาสตร” คือความรูและ
ปญญา ประกอบกับ “ศิลป” คือ ทักษะในการปฏิบัติศาสตรและศิลปะที่จะชวยใหการจัดการศึกษา
บรรลุความมุงหมาย ประกอบดวย 

1. หลักการจัดการศึกษา 
2. สิทธิและหนาที่ทางการศึกษา 
3. ระบบและระดับการศึกษา 
4. หลักสูตรการศึกษา 
5. การจัดการเรียนรู 
6. การบริหารและการจัดการศึกษา 
7. มาตรฐานและการประกันคุณภาพการศึกษา 
8. ครูและบุคลากรทางการศึกษา 
9. ทรัพยากรและการลงทุนเพื่อการศึกษา 
10. ส่ือและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
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1. หลักการจัดการศึกษาและการจัดระบบโครงสรางและกระบวนการจัด 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542: 

6) ไดกลาวถึง การจัดการศึกษาตามมาตรา 8 และการจัดระบบโครงสรางและกระบวนการศึกษาตาม
มาตรา 9 ไวดังนี้ 

1.1 การจัดการศึกษาตามมาตรา 8 ใหยึดหลกั 3 ประการ ดังนี ้
 1.1.1 เปนการศึกษาตลอดชีวิตสําหรับประชาชน 

1.1.2 ใหสังคมมีสวนรวมในการจดัการศึกษา 
1.1.3 การพัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรูใหเปนไปอยางตอเนื่อง 

 1.2 การจัดระบบโครงสรางและกระบวนการจดัการศึกษาใหยึดหลักดังนี ้
  1.2.1 หลักเอกภาพดานนโยบายและมีความหลากหลายในการปฏิบัติ 
   1.2.2 หลักการกระจายอํานาจไปสูเขตการศึกษา สถานศึกษา และองคกร       ปกครอง
สวนทองถิ่น 
   1.2.3 หลักการกําหนดมาตรฐานการศึกษา และจัดระบบประกันคุณภาพการศึกษาทุก
ระดับและทุกประเภทการศกึษา 
  1.2.4 หลักการสงเสริมมาตรฐานวชิาชีพครู คณาจารย และบคุลากรทางการศึกษา และ
การพัฒนาครู คณาจารย และบุคลากรทางการศึกษาอยางตอเนื่อง 
   1.2.5 หลักการระดมทรัพยากรจากแหลงตาง ๆ มาใชในการจัดการศึกษา 
  1.2.6 หลักการมีสวนรวมของบุคคล ครอบครัว ชุมชน องคกร ชุมชน องคกรปกครอง
สวนทองถิ่น องคกรเอกชน องคกรวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และสถาบันสงัคมอืน่ 

2. สิทธิและหนาที่ทางการศึกษา 
 รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติไดกําหนด

สิทธิและหนาที่ทางการศึกษา (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542: 7-9) มีสาระสําคัญ
ดังนี้ 
   2.1 สิทธิและโอกาสของบุคคลในการรับการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
    2.1.1 บุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกันในการรับการศึกษาขั้นพืน้ฐานไมนอยกวา 
12 ป ที่รัฐตองจัดใหอยางทัว่ถึงและมีคุณภาพ โดยไมเก็บคาใชจาย 
    2.1.2 บุคคลซึ่งมีความบกพรองทางรางกาย จติใจ สติปญญา อารมณ สังคม 
การสื่อสารและการเรียนรูหรือมีรางกายพิการหรือทพุพลภาพ บุคคลซึ่งไมสามารถพึง่ตนเอง
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ผูดอยโอกาส มีสิทธิไดรับโอกาสทางการศึกษาเปนพิเศษตามความแตกตางและความตองการของแต
ละบุคคล 
     2.1.3 บุคคลซึ่งมีความสามารถพิเศษ ใหจัดดวยรูปแบบที่เหมาะสม โดย
คํานึงถึงความสามารถของบคุคลนั้น 
   2.2 สิทธิในการจัดการศึกษาของบุคคลและองคกรอื่น บุคคล ครอบครัว องคกรชุมชน 
องคกรเอกชน องคกรวิชาชีพ สถานประกอบการ สถาบันศาสนา และสถาบันสังคมอื่น มีสิทธิในการจัด
การศึกษาขั้นพื้นฐาน และมีสิทธิไดรับประโยชนจากรัฐตามควรแกกรณี 
    2.3 หนาที่ของบิดามารดา  และผูปกครอง มีหนาที่จัดใหบุตรหรือบุคคลซึ่งอยูใน
ความดูแลไดรับการศึกษาภาคบังคับตลอดจนใหไดรับการศึกษานอกเหนือจากการศึกษาภาคบังคับ
ตามความพรอมทางครอบครัว 
  3. ระบบการศึกษา 
    พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 
2542: 9) มาตรา 15 กําหนดวาการจัดการศึกษามี 3 รูปแบบ คือ 
   3.1 การศึกษาในระบบเปนการศึกษาที่ กํ าหนดจุดมุ งหมาย  วิธีการศึกษา        
หลักสูตร ระยะเวลาของการศึกษา การวัดและประเมินผล ซึ่งเปนเงื่อนไขของการสําเร็จการศึกษาที่    
แนนอน 
   3.2 การศึกษานอกระบบ เปนการศึกษาที่มีความยืดหยุนในการกําหนดจุดมุงหมาย 
รูปแบบ วิธีการจัดการศึกษา ระยะเวลาของการศึกษา การจัดและประเมินผล ซึ่งเปนเงื่อนไขสําคัญของ
การสําเร็จการศึกษา โดยเนื้อหาและหลักสูตรจะตองมีความเหมาะสม สอดคลองกับสภาพปญหาและ
ความตองการของบุคคลแตละกลุม 
   3.3 การศึกษาตามอัธยาศัย   เปนการศึกษาที่ผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองตามความ
สนใจ  ศักยภาพ ความพรอม และโอกาส โดยศึกษาจากบุคคล ประสบการณ สังคม สภาพแวดลอม 
ส่ือ และหรือแหลงความรูอ่ืน ๆ 
  4. ระดับการศึกษา 
    พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 
2542: 10) ไดกําหนดระดับการศึกษาไวดังนี้ 
    4.1 การศึกษาขั้นพื้นฐาน  ไดแก  การศึกษากอนระดับอุดมศึกษา คือ  การศึกษา
อนุบาล  ประถม  มัธยมศึกษา และประกาศนียบัตรวิชาชีพ สําหรับการศึกษาภาคบังคับนั้นกําหนดให
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บังคับบุคคลเขาเรียนเปนเวลา 9 ป โดยผูเรียนที่มีอายุยางเขาปที่ 7 (6 ปบริบูรณ) ตองเรียนใน
สถานศึกษาขั้นพื้นฐานจนถึงอายุยางเขาปที่ 16  (15 ปบริบูรณ) เวนแตสอบไดชั้นปที่ 9 ของการศึกษา
ภาคบังคับ 
   4.2 การศึกษาระดับอุดมศึกษา ไดแก การศึกษาที่สูงกวาการศึกษาขั้นพื้นฐาน แบง
ออกเปน 2 ระดับ คือ ระดับตํ่ากวาปริญญาหรืออนุปริญญา และระดับปริญญา 
  5. ระบบการศึกษา 
   พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติไดกําหนดใหเรียกสถานที่จัดการศึกษาวา 
สถานศึกษา  หมายถึง  “สถานพัฒนาเด็กปฐมวัย  โรงเรียน  ศูนยการเรียน  วิทยาลัย  สถาบัน 
มหาวิทยาลัย หรือหนวยงานอื่น ๆ ของรัฐหรือเอกชนที่มีอํานาจหนาที่หรือมีวัตถุประสงคในการจัด
การศึกษา” 
 จึงสรุปไดวาการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนไทยใหสมบูรณทุกดานและสามารถอยูรวมกับ
ผูอ่ืนไดอยางมคีวามสุข ตามความมุงหมายของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ ซึ่งจําเปนตองใช
ความรู ปญญา และทักษะในการปฏิบัติ ทีจ่ะชวยในการจัดการศึกษา บรรลุความมุงหมาย 
 

4.   แนวการจัดการศกึษา 
  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2542: 

12-14) ไดกําหนดแนวการจัดการศึกษา โดยยึดผูเรียนเปนหัวใจของการปฏิรูปการศึกษา เพื่อสงเสริม
ใหผูเรียนเกิดการพัฒนาตามจุดมุงหมายใหเปนคนเกง ดี และมีความสุข 

  1. การจัดการศึกษา : ผูเรียนสําคัญที่สุด 
   ในการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา

ตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติเต็มตามศักยภาพ 

  2. หลักสูตรและเนื้อหาสาระของการเรียนรู 
   การจัดการศึกษาทุกประเภท ทุกระดับ ตองเนนความสําคัญ 3 สวน คือ ความรู   

คุณธรรม และกระบวนการเรียนรูโดยบูรณาการความเหมาะสมของแตละระดับการศึกษา 
2.1 ความรูเร่ืองเกี่ยวกับตนเองและความสัมพันธของตนเองกับสังคม 
2.2 ความรูและทักษะดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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   2.3 ความรูเกี่ยวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญาไทย และการ
ประยุกตใชภูมิปญญา 
   2.4 ความรูและทักษะดานคณิตศาสตรและดานภาษา เนนการใชภาษาไทยอยาง
ถูกตอง 
   2.5 ความรูและทักษะในการประกอบอาชีพ และการดํารงชีวิตอยางมีความสุข 
  3. การจัดกระบวนการเรียนรู 
   การจัดกระบวนการเรียนรู คือ เปนสวนที่สําคัญที่สุด เพราะเปนสวนที่สงผลกระทบ
ตอตัวผูเรียนโดยตรง พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติไดกําหนดเรื่องนี้ไวในมาตรา 24 มีสาระสําคัญ 
6 ประการ ดังนี้ 
   3.1 จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของ
ผูเรียน  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
   3.2 ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกต
ความรูมาใช เพื่อปองกันและแกไขปญหา เนนการฝกทักษะ เชน กระบวนการคิด การจัดการ     การ
เผชิญสถานการณ 
   3.3 จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติใหทําได คิด
เปน ทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 
   3.4 จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ   อยางไดสัดสวน
สมดุลกัน 
   3.5 สงเสริม สนับสนุนใหผูเรียนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม ส่ือการเรียน 
และอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู สามารถใชการวิจัยเปนสวนหนึ่งของกระบวนการ
เรียนรู 
   3.6 จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลา ทุกสถานที่ 
  4. การประเมินผูเรียน 
   การประเมินผูเรียน ใหพิจารณาจากพัฒนาการของผูเรียน ความประพฤติ สังเกต
พฤติกรรมการเรียน และรวมกิจกรรม และจากการทดสอบ ทั้งหมดนี้ไมทําควบคูกันไปในกระบวนการ
เรียนการสอนตามความเหมาะสมของแตละระดับและรูปแบบของการศึกษา 
   จึงสรุปไดวา การจัดการศึกษายึดผูเรียนสําคัญที่สุด ซึ่งเปนหัวใจของการปฏิรูปการศึกษา 
เพื่อพัฒนาสงเสริมผูเรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติเต็มตามศักยภาพ หลักสูตรและเนื้อหาของการ
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เรียนรู การจัดกระบวนการเรียนรู การประเมินผูเรียน ซึ่งครู คณาจารย บุคลากรทางการศึกษา และ
ผูจัดการมีความรูความเขาใจและทักษะในการปฏิบัติดีอยูแลว แตยังไมสามารถสงผลบรรลุตอการ
ปฏิบัติใหมีคุณภาพและมาตรฐานไดนั้น เพราะสังคมและปจจัยหลายประการ 
 
 5.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

   กรมวิชาการ (2544: 12) ไดกลาววาหลักสูตรศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดสาระและ
มาตรฐานการเรียนรูเปนเกณฑในการกําหนดคุณภาพของผูเรียน เมื่อเรียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่ง
กําหนดไวเฉพาะสวนที่จําเปน สําหรับเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิต ใหมีคุณภาพสําหรับสาระ และ
มาตรฐานการเรียนรูตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจของผูเรียน สถานศึกษาสามารถ
พัฒนาเพิ่มเติมไดแบงออกเปนสาระเรียนรูของกลุมวิชา 8 กลุมวิชาคือ 

1. กลุมวิชาภาษาไทย 
2. กลุมวิชาคณิตศาสตร 
3. กลุมวิชาวทิยาศาสตร 
4. กลุมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
5. กลุมวิชาสุขศึกษา และพลศกึษา 
6. กลุมวิชาศิลปะ 
7. กลุมวิชาอาชพีและเทคโนโลยี 
8. กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 

 
การจัดการเรยีนรู 
กรมวิชาการ (2544: 21) ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 22 

กําหนดแนวทางในการจัดการศึกษาไววา การจัดการศึกษาตองยึดหลกัวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรูและพฒันาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสาํคัญที่สุด ฉะนั้น ครู ผูสอน และผูจัดการศึกษา
จะตองเปลี่ยนแปลงบทบาทจากการเปนผูชี้ ผูถายทอดความรู ไปเปนผูชวยเหลอื สงเสริม และ
สนับสนนุ       ผูเรียน ในการแสวงหาความรูจากสื่อและแหลงการเรียนรูตาง ๆ และใหขอมูลที่ถกูตอง
แกผูเรียน เพื่อนําขอมูลเหลานั้นไปใชสรางสรรคความรูของตน 
  การจัดการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน นอกจากจะมุงปลูกฝงดานปญญา
พัฒนาการคิดของผูเรียนใหมีความสามารถในการคิดสรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณแลวยังมุง
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พัฒนาความสามารถทางอารมณโดยการปลูกฝงใหผูเรียนเห็นคุณคาของตนเอง เขาใจตนเอง เห็นอก
เห็นใจผูอ่ืน สามารถแกปญหาขอขัดแยงทางอารมณไดอยางถูกตองเหมาะสม 
  การเรียนรูในสาระการเรียนรูตาง ๆ มีกระบวนการและวิธีการที่หลากหลาย ผูสอนตอง
คํานึงถึงพัฒนาการทางดานรางกาย และสติปญญา วิธีการเรียนรู ความสนใจ และความสามารถของ
ผูเรียนเปนระยะ ๆ อยางตอเนื่อง ดังนั้น การจัดการเรียนรูในแตละชวงชั้น ควรใชรูปแบบ / วิธีการที่
หลากหลาย เนนการจัดการเรียนการสอนตามสภาพจริง การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูรวมกัน การ
เรียนรูจากธรรมชาติ การเรียนรูจากการปฏิบัติจริง และการเรียนรูแบบบูรณาการ 
 กลุมวิชาศลิปะ 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545: 3 – 4) กลาววา กลุมวิชาศิลปะนั้น เปน
กลุมวิชา 1 ใน 8 ที่จะตองปฏิบัติการเรียนรูควบคูไปกับกระบวนการปฏิรูปการศึกษาและการปฏิรูป
สังคมทั้งระบบนั้นก็หมายความวา กระบวนการเรียนรูศิลปศึกษาแบบเดิมเพื่อกาวไปสูการปฏิรูป
ศิลปศึกษาไปสูพหุศิลปศึกษาที่มีการบูรณาการแนวคิดและการสรางสรรคศิลปะ โดยเลือกสรรสื่อ
แสดงออกที่หลากหลาย ส่ือแสดงออกอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยาง ไมวาจะเปนสื่อสี ส่ือวัตถุ ส่ือ
รางกาย ส่ือเสียง ส่ือภาษา อันเปนการแสดงออกจากสภาพการรูคิดและจินตนาการ เพื่อสะทอน
สุนทรียะ  ภูมิปญญา และวัฒนธรรมนั้น จะตองมีการศึกษาทําความเขาใจในจุดหมายของการปฏิรูป
การศึกษา และการปฏิรูปสังคมทั้งระบบ เขาใจการพัฒนาเปลี่ยนแปลงที่ประสานเชื่อมโยงแบบองค
รวม จะตองทําการศึกษาคนควาทฤษฎีตาง ๆ เพื่อสนับสนุนใหเกิดการปฏิรูปศิลปศึกษาหรืออีกนัยหนึ่ง
ก็คือ การพัฒนาพหุศิลปศึกษา (Arts Education) สัมพันธกับทฤษฎีสนับสนุนการศึกษาพหุศิลปศึกษา 
5 ทฤษฎี ไดแก 
 

1. ทฤษฎพีหุศิลปศึกษาเชงิแบบแผน (DBAE : Discipline – Based Arts Education) 
2. ทฤษฎพีหุศิลปศึกษาเชงิพหุปญญา (MIAE : Multiple – Intelligences Arts Education) 
3. ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงภูมิปญญาไทย (TWAT : Thai Wisom Arts Education) 
4. ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงศิลปะสมัยใหม (PMAE : Post – Modern  Arts Education) 
5. ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษ (GCAE :Gifted Child Arts Education) 
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  วิรุณ  ต้ังเจริญ และคณะ (2545: 53-75)  ไดกลาวถึงทฤษฎีสนับสนุนพัฒนาพหุศิลปศึกษา 
(Arts Education) ไววา 

 
 1. ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE : Discipline – Based Arts Education) 
  คือ ศิลปศึกษามุงเนนแบบแผนหรือหลักเกณฑแทนการแสดงออกเฉพาะตัว (Self-
Expression) โดยไดพัฒนาแกนสําคัญในการสอน 4 แกน คือ ประวัติศาสตร (Art History) 
สุนทรียศาสตร (Aesthetics) ศิลปวิจารณ (Art Criticism) ศิลปะสรางสรรค (Creating Art) ที่มุง
พัฒนากระบวนการเรียนการสอนศิลปะในระบบโรงเรียน ใหเด็กไดรับประสบการณทั้ง 4 ดาน  
ซึ่งหลักเกณฑดังกลาวไดสงผลใหศิลปศึกษาพัฒนาไปสูการสรางความรู (Cognitivedomain) 
เปนหลัก 
 2. ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา (MIAE: Multiple – Intelligences Arts 
Education) 
  เปนทฤษฎีเชื่อมโยงกับจิตวิทยา สมองปญญา เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนเพื่อให
บรรลุจุดหมายในการพัฒนาภูมิปญญาของผูเรียน พัฒนาทัศนคติ สุนทรียะ ความคิดสรางสรรค 
จินตนาการ ตลอดจนการพัฒนาวัฒนธรรมบูรณาการ (Integral Cultural) และการมีแนวคิด
แบบองครวม (Holisticview) จึงมีกิจกรรมรองรับทฤษฎีการพัฒนาพหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา
ดังนี้ 
  2.1 กิจกรรมที่สงเสริมใหผูเรียนสรางสรรคผลงานทางศิลปะโดยผูเรียนเปนศูนยกลาง 
  2.2 กิจกรรมที่สนับสนุนผูเรียนเกิดการพัฒนาและบูรณาการทางปญญาในทุกดาน 
  2.3 กิจกรรมที่สนับสนุนใหผูเรียนมีประสบการณในการใชส่ือแสดงออกที่หลากหลาย
แบบศิลปะจินตทัศน 
  2.4 กิจกรรมที่คํานึงถึงความแตกตาง คํานึงถึงพัฒนาการเรียนรูและใหความสําคัญใน
กระบวนการสรางทัศนคติที่ดี พัฒนาประสบการณทางสุนทรียะ พัฒนารสนิยม และจินตนาการ 
  2.5 กิจกรรมที่สนับสนุนและสงเสริมการพัฒนาความเปนคนที่สมดุล 
  2.6 กิจกรรมที่คํานึงถึงความสําคัญจําเปนที่มีลักษณะรวมและเปนกิจกรรมที่คํานึงถึง
ลักษณะตาง ๆ ของชุมชน สังคม ภูมิปญญา และวัฒนธรรม เพื่อใหพหุศิลปศึกษามีบทบาทรวม
ในการพัฒนาสังคมไทยอยางเปนจริงและยั่งยืน 
 3. ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงภูมิปญญาไทย (TWAT : Thai Wisom Arts Education) 
  คือการศึกษาทางดานพหุศิลปศึกษา สามารถเชื่อมโยงกับภูมิปญญาไทยทั้งที่สืบทอด
มาจากอดีต ภูมิปญญาพื้นบานหรือภูมิปญญาทองถิ่น และภูมิปญญารวมสมัย สามารถนํามา
พัฒนาเปนกระบวนการเรียนการสอนทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย 
  การสรางสรรคกิจกรรมศิลปะจากภูมิปญญาไทย จําเปนตองเรียนรู ทําความเขาใจ 
แสวงหาประสบการณตรง  สรางองคความรู เพื่อพัฒนามาสูการสรางสรรค  กิจกรรม                 
พหุศิลปศึกษาสามารถสรางสรรคไดทั้งในเชิงพหุศิลปศึกษา สามารถสรางสรรคไดทั้งในเชิง     
พหุศิลปศึกษาที่บูรณาการสื่อการแสดงออก (Expressive Media) ทัศนศิลป ศิลปะการแสดง
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ดนตรีเขาดวยกัน หรือบูรณาการสื่อที่หลากหลาย (Mixed Media) ในศิลปะแตละสาขา เชน 
ทัศนศิลปส่ือผสม การแสดงผสมผสาน และดนตรีผสมผสาน ระหวางอดีตกับปจจุบัน ไทยกับ
สากล หรือบูรณาการกับ กิจกรรมอื่น ๆ พรอมกันนั้นก็สามารถแยกการแสดงออก แยกสื่อแยก
ลักษณะการสรางสรรคไดเชนกัน 
 4. ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงศิลปะสมัยใหม (PMAE : Post – Modern  Arts 
Education) 
  คือ ศิลปะหลังสมัยใหม เปนงานศิลปะที่เกิดขึ้นมาละลายกําแพงกั้นระหวางวัฒนธรรม
ชั้นสูงกับวัฒนธรรมชั้นลาง (High and Low Culture) เชน งานของวอรฮอล (Andy Warhol) 
งานศิลปะหลังสมัยใหมจะสัมพันธเกี่ยวกับกับระดับทางสังคมและเศรษฐกิจของศิลปนผูสราง
งานและผูเสพงาน ศิลปะมีรากฐานมาจากผูบริโภค และสรางขึ้นเพื่อพวกเขา นอกจากนี้งาน
ศิลปะหลังสมัยใหมเปนงานที่ทําลายตัวกั้นระหวาง High และ Low Arts เปนรูปแบบงานที่ใชส่ือ
นานาชนิด และละลายกฎเกณฑที่เคยยึดถือกันมา รวมทั้งกฎเกณฑตามแบบของงานศิลปะ
สมัยใหม 
 5. ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษ (GCAE :Gifted Child Arts 
Education) 
  คือ การบูรณาการแนวคิดทั้งความสามารถพิเศษดานทัศนศิลป แนวคิดจิตวิทยาศิลปะ 
แนวคิดเกี่ยวกับสมองและการสรางสรรค แนวคิดสุนทรียศึกษา แนวคิดเกี่ยวกับพหุปญญา และ
สรางสรรคศิลปะจากการเลือกสรรส่ืออยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยาง เพื่อการแสดงออกจาก
สภาพการรูคิดและจินตภาพเพื่อสะทอนสุนทรียะ ภูมิปญญา และวัฒนธรรม 

 สรุปวา ทฤษฎีสนับสนุนการศึกษาพหุศิลปศึกษาดังกลาว เปนทฤษฎีพหุศิลปศึกษาที่
สังเคราะหข้ึนมาจากแนวคิดและทฤษฎีศิลปศึกษาในกระแสสากล การปฏิรูปการศึกษาสหวิทยาการ 
ความสามารถพิเศษ การสรางชุมชนใหเขมแข็ง ภูมิปญญาไทย ลัทธิหลังสมัยใหม (Post – 
Modernism) ในกระแสปจจุบันจะทําใหผูเรียนมีความสุขและคนพบตนเองไดมากขึ้น สรางงานที่อิสระ
เปนไปตามจินตนาการของผูเรียน และยังสามารถใชพัฒนาทั้งการศึกษาในระบบ  การศึกษานอก
ระบบ  และการศึกษาตามอัธยาศัย 
 
4.  ความเขาใจพ้ืนฐานดานทัศนศิลป 
  กรมวิชาการ (ศิริลักษณ ไทยดี. 2546: 17; อางอิงจากกรมวิชาการ 2538: 10-12) ไดให
ความหมายทศันศิลป (Visual Art) ไววา  

 Visual Art หมายถึง “ศิลปะที่มองเห็น” ศิลปะที่สามารถสัมผัสรับรูและชื่นชมความงามได
ดวยตา และสงผลกระทบไปสูสมองและจิตใจ ทัศนศิลปเปนสวนหนึ่งของ “วิจิตรศิลป” (Fine 
Art) ซึ่งเปนศิลปะที่สนองความตองการดานอารมณ จิตใจทัศนศิลป แบงออกเปน 3 ประเภท 
ไดแก 
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 1. จิตรกรรม หมายถึง การวาดภาพระบายสีหรือการแสดงออกบนพื้นระนาบราบเรียบ 
เชน กระดาษ ผาใบ ไมอัด ผนังปูน ฯลฯ มีลักษณะ 2 มิติ คือ มีความกวางและความยาว แต
ศิลปนสามารถสรางสรรคงานศิลปะใหมีความงดงามเปน 3 มิติ ใหตื้นลึกหนาบางไดดวยการ
แสดงรูปทรง สี แสงเงา ฯลฯ 
 2. ประติมากรรม หมายถึง การปนและสลัก มีลักษณะเปนงาน 3 มิติ คือ มีความกวาง 
ยาว หนา หรือสูง คําวา “ประติมากรรม” เขียนอีกแบบหนึ่งได คือ “ประติมากรรม” หมายถึง การ
ปนแกะสลักเกี่ยวกับพุทธศาสนา ไดแก พระพุทธรูป 
 3. สถาปตยกรรม หมายถึง การออกแบบกอสรางอาคารบานเรือน สะพาน ทางดวน ฯลฯ 
เปนงานศิลปะ 3 มิติ ที่ตองการรองรับน้ําหนักสําหรับการอยูอาศัยหรือใชงาน จึงเปนงานที่
เกี่ยวกับโครงสรางสถาปตยกรรมที่เปนผลงานดานวิจิตรศิลปมุงสนองความตองการดานอารมณ
และจิตใจ ไดแก วัด เจดีย โบสถ วิหาร ปรามิด ฯลฯ สําหรับการปฏิบัติงานในวิชาทัศนศิลปมุงให
นักเรียนใชความคิดสรางสรรคในการนําเอาเศษวัสดุ กลองกระดาษ กระปอง ฯลฯ มาวาง
โครงสรางตอเนื่องเปนรูปทรงเชิงสถาปตยกรรม และประดับตกแตงเพิ่มเติมดวยการวาดภาพ
ระบายสี ปะติดกระดาษสีหรือเศษวัสดุเพิ่มเติม 

 
 สุชาติ  เถาทอง (2536: 25) ไดกลาววา ทัศนศิลปเปนศัพทที่ไดรับการบัญญัติไวในวงการ
ศิลปะของประเทศไทยเมื่อประมาณ 20 ปที่ผานมา โดยแปลความหมายมาจากภาษาอังกฤษวา 
Visual Art จดุมุงหมายสาํคัญของการกาํหนดความหมาย ก็คือ ตองการจะแยกลักษณะการรับรูของ
มนุษยเกี่ยวกบัศิลปะใหชัดเจน เพราะแตเดิมเร่ืองของศิลปะจะเกีย่วของกับวจิิตรศิลป (Fine Art) หรือ
ศาสตรทางดานความงามแทบทัง้สิ้น 
 วิรุณ  ต้ังเจรญิ และคณะ (2543: บทนํา)  ไดกลาวถึงพัฒนาการของทัศนศิลปในสังคม
ตะวันตกวาจากศิลปะเพื่อผูมีอํานาจทางการปกครอง และเพื่อความเชื่อทางศาสนาไดพฒันามาสู
ศิลปะสมัยใหม (Modern Art) ในสังคมใหม โดยเฉพาะอยางยิง่สังคมที่พฒันามาสูการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย โลกกาวหนาทางวิทยาศาสตร การปฏิวัติอุตสาหกรรมเศรษฐกิจแบบทุนนิยม และ
ปรัชญาที่เชื่อมั่นในเสรีภาพของมนุษย ศิลปะสมัยใหมไดสะทอนโลกที่ประจักษ สะทอนความกาวหนา
ทางวทิยาศาสตร สะทอนสังคมและเศรษฐกิจแบบทนุนิยม สะทอนความคิด ความเชื่อ และการ
แสดงออกทีห่ลากหลาย แลวทัศนศิลปในแนวทางศิลปะสมัยใหมก็แพรหลายเขาสูสังคมไทย 
 ทางดานทัศนศิลปไทยหรือทัศนศิลปประเพณีนิยมทีม่พีัฒนาการสืบทอดแผนไทยมาตั้งแต
คร้ังสุโขทัย อยุธยา รัตนโกสินทร จนถงึปจจุบัน เรามพีัฒนาการทัง้สายวงั สายวดั และพื้นบาน มี
กระบวนการทีสื่บทอดตอกันมา เปนพัฒนาการบนเสนทางหรือกระแสประเพณีนยิม มีความเชือ่แบบ
แผนการแสดงออกทางศิลปะเฉพาะตัว และยังไดกลาวถึงแนวคิดพื้นฐานดานทัศนศิลปวา ทัศนศิลป
รวมสมัยคือ งานสรางสรรคบนแนวทางของศิลปะสมยัใหม (Modern Art) ทีม่ีพื้นฐานมาจากการ
มองเหน็และประจักษนยิม (Empiricism) รวมทัง้ศิลปะยุคหลังสมัยใหม (Post – Modern Art) ที่มี
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พื้นฐานมาจากสภาพการรูคิด (Cognition) จากภาพในสมองหรือจนิตภาพ (Image) สวนศลิปะ
ประเพณีนยิมไทย (Thai Traditional Art) เปนศิลปะเพื่อการอนุรักษหรือพัฒนาไปสูแนวทางรวมสมัย 
ศิลปะรวมสมยัในสังคมไทยตองมีความเปนสากล สามารถสื่อสารความงามและความคิดไดทั้งใน
สังคมไทยและสังคมโลก ปจจุบันและอนาคต 
 ทัศนศลิปแบงไดเปนแขนงตาง ๆ 3 แขนง คือ 
 ทัศนศลิปแขนงจิตรกรรม 
 อารี สุทธิพนัธุ (2528: 39) ไดกลาววา ทัศนศิลปแขนงจิตรกรรมคือผลงานทางการขีดเขียน
ระบายดวยสีชนิดตาง ๆ ดวยวิธีการตาง ๆ กัน มีลักษณะสองมิติ คือกวางและยาว สําหรับมิติที ่ 3 คือ 
ความตื้นลกึนัน้อยูที่ความรูสึกของผูดูผูพบเห็น ความเขาใจเกี่ยวกับคําวา “จิตรกรรม” โดยทั่วไปจะมี
ทัศนะตอส่ิงนีใ้นความหมายที่แตกตางกนัออกไป คือ 
 จอหน  แคนาเดย (1980: 11) ไดใหความหมายของจิตรกรรมไววา จิตรกรรมคือ การระบายสี
ลงบนพื้นระนาบรองรับเปนการจัดรวมกนัของรูปทรงและสิ่งทีเ่กิดขึ้นจาการเตรียมการของศิลปนแตละ
คนในการเขียนภาพนัน้ 
 พจนานกุรมศพัทศิลปะ (2530: 134) ไดใหความหมายไววา จิตรกรรมที่ศิลปนแตละบุคคล
สรางขึ้นดวยประสบการณทางสนุทรียภาพและความชาํนาญโดยใชสีชนิดตาง ๆ เชน สีน้าํ สีน้าํมัน สี
ฝุน ฯลฯ เปนสือ่กลางในการแสดงออกถึงเจตนาในการสรางสรรค 
 ดังนัน้จึงหมายถึงภาพเขียนสีทั้งสีเดียวและหลายสี ที่เกิดจากการบันทกึภาพจากความคิด 
(Recorded Image) และที่มองเหน็เปนภาพสทีี่มีผลมาจากศิลปนแสดงความรูสึก หรือบางทเีรียก
กิจกรรมประเภทนี้วา การบนัทกึความรูสึก (Recorded Sensation) รวมเรียกวาจิตรกรรมทั้งสิน้ 
 ทัศนศลิปแขนงประติมากรรม 
 ความหมายของประติมากรรม คําวา “ประติมากรรม” มีผูใหความหมายไวในหนงัสือตาง ๆ 
ซึ่งพอจะรวบรวมมาไดดังนี ้
 อารี สุทธพิันธุ (2528: 41) ไดใหความหมายวาวา ประติมากรรมเปนทัศนศิลปแขนงหนึ่ง
เกี่ยวของกับการสรางสรรครูปทรงที่มองเหน็ (Visual Form) มีลักษณะเปนสามมติิ คือ มีความกวาง 
ความยาว ความหนาและความสงู 
 สงวน  รอดบุญ (2518: 70) ไดใหความหมายวา การปนซึง่เปนกรรมวิธกีอข้ึน เพิ่มข้ึน 
(Building up) และการแกะสลักอันเปนกรรมวิธีของการลด สกัด ตัดหรือเฉือนออก (Cutting down) ให
เปนรูปทรง (Plastic Form) ในลักษณะสามมิติ 
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 กําจร  สุนพงษศรี (2522: 101) ไดใหความหมายวา ประติมากรรม คือ ส่ิงหนึง่ในการกระทํา
ของมนุษย ซึ่งมีลักษณะกนิที่ในอากาศเปนรูปทรงตาง ๆ มีทัง้ทีต่องการเรื่องของปริมาตรและไม
ตองการ 
 ดังนัน้จะเห็นวาประติมากรรมเปนทัศนศิลปแขนงหนึ่งเกีย่วของกับการสรางสรรครูปทรงที่
มองเหน็ (Visual Form) มีลักษณะเปนสามมิติ คือ มีความกวาง ความยาว ความหนาหรือสูง 
ประติมากรรม ทาํดวยวัสดุที่เปลี่ยนแปลงรูปทรงได (Plasticity) ซึง่มีวิธทีําไดหลายวิธ ี เชน แกะสลัก 
ปน เปนตน 
 คําวา “ประติมากรรม” ในภาษาไทยเราเขียนได 2 แบบ คือ ประติมากรรม และ          
ปฏิมากรรม ที่ใหความหมายที่แตกตางกัน ประติมากรรม หมายถงึ รูปปนทั่วไป เชน รูปคน รูปสัตว 
ฯลฯ สวนปฏิมากรรมหมายถึง รูปปนที่เกีย่วของกับศาสนาโดยเฉพาะ เชน รูปปนพระพทุธรูป สําหรับ
ผูทําหรือศิลปนก็เรียกวา ประติมากรและปฏิมากร ตามลําดับ 

ทัศนศลิปแขนงสถาปตยกรรม 
  ความหมายของสถาปตยกรรม คําวา สถาปตยกรรม (Architecture) พจนานกุรมศัพทศิลปะ
ของราชบัณฑติสถาน ไดใหความหมายไววา “ศิลปะและวิทยาการแหงการกอสราง” ซึ่งอธิบายอีกนัย
หนึง่ไดวา เปนการจัดระวาง 3 มิติ (Three – Dimensional Space) เพือ่สนองความตองการของมนุษย
ทั้งทางรางกายและทางจิตใจ 
 น. ณ ปากน้าํ (2522: 25) ไดใหความหมายไววา คือวิชาการกอสราง ซึ่งสมัยโบราณเรียกวา 
นวกรรม 
 ศิลป  พีระศรี (2527: 25) ไดใหความหมายไววา เนื่องดวยสถาปตยกรรมเกีย่วกับวิชา
กอสรางเนื่องดวยโครงสราง (Structural) 
 ดังนัน้จึงสรุปไดวา สถาปตยกรรม คือ งานสรางสรรคประเภทหนึ่ง ซึ่งแตกตางไปจากงาน
สรางสรรคสาขาศิลปะและสาขาอื่น ๆ  ซึง่สถาปตยกรรมเปนสิง่กําหนดขอบเขตบริเวณที่วางเพื่อใหเกิด
ประโยชนเพื่อสนองความตองการของมนษุย 
 
5.  แนวคิดการสอนแบบ CISST   
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545: คํานํา) กลาวถึงแผนกลยุทธเพื่อการ
พัฒนาพหุศิลปศึกษาสําหรับสังคมไทย ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 สงผลให
เกิดการปฏิรูปการเรียนรูใหมของคนไทยทั้งระบบ โดยเฉพาะกระบวนการเรียนรูศิลปะ ตองมีการปฏิรูป
การเรียนรูใหมจากการเรียนรูแบบเดิมที่ยังมิไดเนนในเรื่องของการบูรณาการกับวิชาอื่น ไปสูแนวคิดพหุ
ศิลปศึกษาที่มีการบูรณาการแนวคิดและการสรางสรรคศิลปะที่สอดคลองสัมพันธในลักษณะขององค
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รวมกับทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงศิลปะสมัยใหม และพหุศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษ ทั้งนี้เพื่อให
การเรียนรูศิลปะศึกษาเปนสวนหนึ่งเดียวระหวางกระบวนการคิด การสรางสรรค การบริหาร การ
จัดการเพื่อสรางสมดุลของการใชสมองทั้งสองซีกอยางเต็มศักยภาพ และเพื่อใหการจัดการศึกษาตอง
เปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ ทั้งทางรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และ
คุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุขและมี
ความคิดสรางสรรค อันเปนสิ่งจําเปนยิ่งของสังคมในอนาคต 
 วิรุณ  ต้ังเจริญ และคณะ (2543: 64) ไดกลาวถึงความหมายของแนวคิด CISST คือ ระบบ
แนวคิดบนพื้นฐานการศึกษาคนควาในเรื่องศักยภาพของสมองและพหุปญญา   (Mutiple 
Intelligences)  บนพื้นฐานของพัฒนาการทางทัศนศิลปจากศิลปะหลักวิชามาสูลัทธิสมัยใหม และ
ลัทธิยุคหลังสมัยใหม บนพื้นที่ของสุนทรียศึกษา รวมทั้งศิลปศึกษารวมสมัยหรือ DBAE  (Discipline 
Based Art Education) 
 ความหมายของแนวคิดแบบ CISST 
 C  คือ  Creativity  “ความคิดสรางสรรค”  จําเปนตองมีอยูในทุกวิชาชีพทุกคนไมวาจะเปน
นักวิทยาศาสตร หมอ นักดนตรี ขาราชการ ชาวนา ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ แสดงออกมาใน
รูปการตาง ๆ กัน ความคิดสรางสรรคเปนไปทั้งกระบวนการคิด และปรากฎที่เปนรูปธรรม ความคิด
สรางสรรคในที่นี้มุงเนนปรากฎการณ รูปธรรมที่นําเสนอออกมาทางรูปแบบของผลงานศิลปะ 
 I  คือ  Imagination  “จินตนาการ”  คือ  ภาพในสมองที่มีอยูกับทุกคนอาจเปนความฝน แต
เราก็มักจะเชื่อวาจินตนาการมีความจริงอยูพอสมควร จินตนาการอาจเปนการคาดการณไปขางหนา 
และคนเราก็มักจะพยายาม หรือบุกบั่นไปสูจินตนาการนั้น 
 S  คือ  Sensibility  กระแสศิลปะสมัยใหม  (Modern Art) และยุคหลังศิลปะสมัยใหม (Post 
– Modern Art)  ไดเปลี่ยนแปลงไปมากความคิดและประสาทสัมผัสทางดานตาง ๆ เขามาเกี่ยวของ 
ทัศนศิลปอาจบูรณาการกับศิลปะการแสดงดนตรี ธรรมชาติส่ิงแวดลอม สังคมการศึกษาทางดาน
สุนทรียศึกษา ไดเขาไปเกี่ยวกับประสาทสัมผัสทุกดานมากนอยตางกันไป 
 S  คือ  Systematization  “การจัดระบบ”  ไมวาจะเปนเรื่องของการออกแบบการกําหนด
โครงสรางภาพ การวางแผนใชสี การตกแตง ความละเอียดประณีต ระบบคิดที่ซับซอน ซึ่งในแตละงาน
หรือแตละกิจกรรมก็มีมากนอยตางกันออกไป กิจกรรมและการตรวจวัด การจัดระบบการคิด และการ
ทํางานทางศิลปะจึงมีความจําเปนดวย 
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 T  คือ  Transformantion  ทัศนศิลปใชการมองเห็นหรือจักษุประสาทเปนดานหลักแตการ
มองเห็นก็เกี่ยวของกับกลไก และความแปลความของสมอง การมองเห็นภาพหรือรูปทรงเบื้องหนา 
อยางปรกติธรรมดา คงเปนเพียงเรื่องการเห็นโดยทั่วไป แตการมองเห็นที่เกี่ยวของกับความคิด
สรางสรรค และศิลปะ จะเปนเรื่องของความสามารถในการแปลงรูป หรือสรางรูปข้ึนมาใหม “การถาย
โอนประสบการณ” ในที่นี้จึงเปนประเด็นสําคัญประเด็นหนึ่งในการตรวจสอบเด็กและเยาวชนผูมี
ความสามารถพิเศษทางดานทัศนศิลป 
 ความคิดสรางสรรค (Creativity) 
 ความหมายของความคิดสรางสรรค 
 ความคิดสรางสรรค เปนความสามารถอยางหนึ่งของมนุษยในวงการศึกษาและการ
วิจัยคนควา เร่ืองความคิดสรางสรรคมักจะอธิบาย และใหความหมายของความคิดสรางสรรคใน
ลักษณะตาง ๆ ดังนี้ 
 เดย  (Day. 1985 : 5)  กลาววาความคิดสรางสรรคเปนหนทางของการคิด การกระทํา หรือ
การทําบางสิ่งบางอยางที่เปนการริเร่ิมของแตละบุคคล และมีคุณคาตอบุคคลและผูอ่ืน 
 อารโนลด  (Arnold.  1988 : 92)  ใหความหมายของความคิดสรางสรรควาเปนการกระทําที่
นําไปสูการแกปญหา หรือความสามารถในการคิดแบบเปด คิดอเนกนัยและคิดในหนทางที่ไม
เหมือนกัน โดยความคิดสรางสรรคตองประกอบดวย 4 อยาง คือ เปนสิ่งใหม เปนสิ่งที่สัมพันธกัน เปน
ส่ิงที่ขัดแยงกัน และเปนสิ่งที่ตองประเมิน 
 อารี  รังสินันท  (2532 : 5)  กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองที่คิดใน
ลักษณะอเนกนัย อันนําไปสูการคนสิ่งแปลกใหมดวยการคิดดัดแปลง ปรุงแตงจากความคิดเดิมผสม
กันใหเกิดสิ่งใหม ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐคิดคนพบสิ่งตาง ๆ ตลอดจนวิธีการคิดทฤษฎีหลักการไดสําเร็จ 
 จากความหมายดังกลาวสรุปไดวา ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถของบุคคลใน
การคิดไดหลายทิศทาง  คิดในลักษณะอเนกนัย  จนนําไปสูการคิดประดิษฐส่ิงใหม ๆ 
 องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
 เยลเลน และเออรบัน  (Jellen and Urban.  1986 : 141)  ไดศึกษาถึงองคประกอบของ
ความคิดสรางและสรุปไดดังนี้ 
 1.  ความคิดริเร่ิม  (Originality)  เปนความคิดแปลกใหมแตกตางกันไปจากเดิม ไมซ้ํากับ
บุคคลอื่น อาจจะเปนการนําความรูมาดัดแปลงและประยุกตใหเกิดสิ่งใหมข้ึน 
  2. ความคิดคลอง  (Fluency)  หมายถึง  ปริมาณความคิดไมซ้ํากัน ในเรื่องเดียวกัน 
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  3. ความคิดยืดหยุน  (Flexibility) หมายถึง แบบหรือประเภทของความคิด ไดแก  ความคิด
ยืดหยุนที่เกิดขึ้นในทันทีทันใด 
 4. ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  หมายถึง  ความคิดในรายละเอียด เปนขั้นตอน 
สามารถอธิบายใหเห็นภาพชัดเจน หรือเปนแผนงานที่สมบูรณข้ึน 
 5. ความไวตอปญหา  (Sensitivity to problem) 

6. ความสามารถในการใหนิยามใหม  (Redefinition) 
7. ความซึมซาบ  (Prenetration) 
8. ความสามารถในการทํานาย  (Prediction) 
9. การมีอารมณขัน 
10. ความมุงมั่น 

 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 

 เทคนิคการจัดการเรียนการสอน เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคนั้น ครูควรจะนําเทคนิค    
ตาง ๆ มากระตุน ใหเกิดความคิดสรางสรรคกับเด็ก ดวยการหาแนวทางที่จะสงเสริมความคิดใหแก
ผูเรียนได ดังแนวคิดตอไปนี้ 
 วิชัย  วงษใหญ  (2535 : 24)  กลาวถึงปจจัยที่ชวยใหเกิดความคิดสรางสรรคไวสรุปไดในขอที่
เกี่ยวของกับหลักการสอนดังนี้  ความคิดสรางสรรคจะขึ้นอยูกับความรูพื้นฐานของเด็กแตละคน 
ประกอบกับการฝกจินตนาการอยางสรางสรรค 
 จากแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคที่กลาวมาแลว 
จะเห็นไดวากิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาความคิดสรางสรรค ครูควรจะใชหลาย ๆ เทคนิค เชน 
การตอบสนองการใชคําถาม การใหอิสระใหเด็กไดคิด เพราะจะเปนกิจกรรมที่พัฒนาความคิดของเด็ก
ได 
 จินตนาการ  (Imagination) 
 อารี  สุทธิพันธุ  (2528 : 45)  กลาววา จินตนาการเปนผลมาจากการรับรูตามประสาทสัมผัส
ตาง ๆ ของมนุษยเรา เมื่อรูมากเห็นมากก็ทําใหเกิดความคิดมาก มีจินตนาการในสิ่งตางๆ มาก กลาว
ไดวา จินตนาการเกิดจากการสั่งสมของการรับรูทั้งมวล จินตนาการเกิดได 2 ทาง คือ เกิดจากการรับรู
จากวัตถุจริง ๆ และเกิดจากความคิดทางใจ 
 ชัยยุทธ  รัตตานุกูล  (2540 : 62 – 63)  กลาววา จินตนาการคือผลจากการรับรูโดยประสาท
สัมผัสตาง ๆ ของมนุษย ผสมผสานกับประสบการณทั้งทางตรงและทางออม ดังนั้นจินตนาการที่ดีจึง
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ควรขึ้นกับความพอดีของสังคมดวย จินตนาการแบงออกเปน 3 ประเภท คือ ประเภทจินตนาการผลิต
ซ้ํา ไดแก การคิดถึงเรื่องราวเดิม ประเภทจินตนาการโครงสราง ไดแก การคิดแนวคิดจินตนาการขึ้น
ใหม ตามความตองการ และความรูสึกภายในจิตใจของศิลปนเอง 
 การรับรูจากประสาทสัมผัสทั้งหา  (Sensibility) 
 วิรุณ  ต้ังเจริญ  (2526 : 296)  กลาวถึง  กิจกรรมที่เกี่ยวของกับการรับรูดวยประสาทสัมผัส
เปน    กิจกรรมที่เนนประสาทสัมผัสหลายดาน ทั้งประสาทสัมผัสทางตา มือ และความรูสึกเกี่ยวกับ
รูปทรง พื้นผิว และวัสดุตาง ๆ เปนการเปดโอกาสใหเด็กรูจักทดลอง คนควารูปแบบ ปฏิบัติดวยวัสดุที่
แตกตางกันหลายชนิดซึ่งแตละชนิดจะมีคุณสมบัติแตกตางกันออกไป ทําใหไดรับประสาทสัมผัสหลาย
ดานตามวิธีการและความเหมาะสมของกรรมวิธีที่ตางกัน พรอมกันนั้น กิจกรรมลักษณะนี้ยังชวยให
รูจักเลือกวัสดุ มีความรูสึกตอบรับตอวัสดุตาง ๆ รูจักนํามาประกอบเขาดวยกัน ตามประโยชนและ
หนาที่ที่เหมาะสม 
 ปวิดา  ชื่นเชย  (2543 : 170)  ไดกลาววา การเรียนรูโดยผานประสาทสัมผัส รูป รส กลิ่น 
เสียง สัมผัส จิตใจระดับแรกสุดของคนเราคือ จิตสํานึก ทําหนาที่เกี่ยวกับการรับความรูจากสิ่งเรา    
รอบ ๆ ตัว โดยผานประสาทสัมผัส และอวัยวะตาง ๆ ของรางกาย การที่เด็กเล็ก ๆ ต่ืนเตนสนุกสนานไป
กับธรรมชาติ การสัมผัสส่ิงแวดลอมตาง ๆ โดยการพัฒนาอยางรวดเร็ว                และนอกจากนั้นยัง
เปนพื้นฐานสําคัญของการพัฒนาสติปญญา และความสามารถในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ ของเด็กเมื่อ
เติบโตขึ้นอีกดวย 
 วิรุณ  ต้ังเจริญ และคณะ (2543: 31) ไดกลาวถึง กิจกรรมที่เกี่ยวของเปนประสาทสัมผัสทั้ง
หาไวดังนี้ 
 1. กิจกรรมการวาดภาพสัมผัส โดยปกติแลวการวาดภาพ หรือ Drawing มักเปนการวาด
ภาพโดยการมองไปที่วัตถุหรือรูปทรงที่จะวาด แลววาดภาพลงบนระนาบ โดยที่ผูวาดจะดูทั้งวัตถุหรือ
รูปทรงเบื้องหนาและภาพที่ปรากฏ และมักมุงเนนความเหมือนระหวางภาพที่ปรากฎและวัตถุหรือ
รูปทรงเบื้องหนาเปนประการสําคัญ ซึ่งการเขียนภาพเชนนั้นเปนวิธีการหนึ่งที่ไดรับการฝกฝนกันมา
จากอดีต การวาดภาพดังกลาวอาจขาดการสังเกตในรายละเอียด และขาดความสัมพันธระหวางการ
เคลื่อนสายตากับการลากเสน กิจกรรมการวาดภาพสัมผัสมุงเนนการใชสมาธิที่จะใชสายตาสัมผัสไป
บนวัตถุหรือรูปทรงเบื้องหนา ทั้งรูปทรง รูปราง เสน ลักษณะผิว สังเกตและเคลื่อนสายตาไปชา ๆ 
กําหนดใหมือลากเสนอยางชา ๆ  เชนกัน ตามการเคลื่อนของสายตา โดยไมกังวลถึงความเหมือนเปน
ดานหลัก การเขียนภาพจะไมมองมือหรือภาพบนกระดาษจนกวาจะเขียนภาพเสร็จส้ินลง ภาพที่
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ปรากฏจะเปนภาพเสนที่แสดงความนุมนวลตามการสัมผัสหรือตามการเคลื่อนของสายตาบนวัตถุหรือ
รูปทรงที่ตองการวาด 
 2. กิจกรรมการเขียนภาพจากเพลง การเขียนภาพจากเพลงมักเปนกิจกรรมใชเพลงที่มีเนื้อ
รอง และการเขียนภาพก็เขียนภาพตามเนื้อรองในเพลงนั้น ซึ่งกิจกรรมเชนนั้นมักจะไดภาพที่แสดง
เนื้อหาของเพลงชัดเจน แมไมตองมีเพลงก็สามารถเขียนเปนภาพได โดยแทจริงแลวคุณคาของเพลงจะ
อยูที่ทวงทํานองลีลาของเพลงเปนดานหลัก เพลงจะมีเนื้อรองหรือไมมีเนื้อรองก็ได บทเพลงที่มีเฉพาะ
ทํานองอาจเปดโอกาสใหผูฟงไดจินตนาการอยางอิสระ บนพื้นฐานประสบการณของตนเอง การเขียน
ภาพจากเพลงในกิจกรรมนี้เปนเพลงที่มีเฉพาะทํานอง เปนเพลงสนุก เพื่อใหเด็กไดแปรความ
สนุกสนานเพลิดเพลินจากการฟงเพลง สรางเปนภาพทางทัศนศิลป เปนการปรับเปลี่ยนความรูสึก
สัมผัส (Sensibility) จากการฟงไปสูภาพที่มองเห็นได 
 3. กิจกรรมการเขียนภาพจากกลิ่น การเขียนภาพจากกลิ่นเปนกิจกรรมในเชิงสุนทรียศึกษา 
(Aesthetic Education) ที่มุงพัฒนาความรูสึกสัมผัส จากโสตประสาทหนึ่งแปรไปแสดงออกอีกโสต
ประสาทหนึ่ง ทํานองเดียวกับกิจกรรมการเขียนภาพจากเพลง ในแงความรูสึกสัมผัสแลวกลิ่นให
ความรูสึกสะอาดได กลิ่นใหความรูสึกสกปรกได กลิ่นใหความรูสึกสวยงามได การแสดงออกทางศิลปะ
มิไดจํากัดไวเพียงเฉพาะการมองเห็นภาพและเขียนเปนภาพ ทัศนศิลปอาจเกี่ยวของกับเสียง กลิ่น แสง 
บรรยากาศ ลีลาการเคลื่อนไหว ฯลฯ ซึ่งเปนการพัฒนาการรวมสมัยในปจจุบัน 
 4. กิจกรรมการเขียนภาพจากรส การเขียนภาพจากรสก็เปนกิจกรรมในเชิงสุนทรียศึกษา
ดวยเชนกัน มุงแปรความรูสึกสัมผัสหนึ่งไปสูการสรางสรรคอีกความรูสึกสัมผัสหนึ่ง เปนการพัฒนา
ประสิทธิภาพในการรับรูและการแสดงออกไปพรอมกัน แมความรูสึกสัมผัสทางดานรสจะนํามาใชใน
การแสดงออกทางทัศนศิลปไมมากนัก แตอีกมติหนึ่งสีก็ใหความรูสึกเกี่ยวกับรส สีใหความรูสึกเกีย่วกบั
เสียง สี ใหความรูสึกเกี่ยวกับกลิ่นไดเชนกัน และในชีวิตจริงไมอาจแยกความรูสึกสัมผัสเหลานี้ออกจาก
กันไดโดยเด็ดขาด เรารับรูจากโสตประสาทรวมกันและรูสึกรวมกัน 
 5. กิจกรรมการเขียนภาพจากวัตถุสัมผัส การเขียนภาพจากวัตถุสัมผัสเปนกิจกรรมใน
ลักษณะสุนทรียศึกษาอีกกิจกรรมหนึ่ง เปนการถายทอดวัตถุสัมผัสแปรไปสูการเขียนภาพระบายสี 
กิจกรรมการเขียนภาพจากวัตถุสัมผัส มิไดเนนการเขียนภาพรูปทรง แตเนนการแสดงออกที่มีตอวัตถุ
สัมผัส ผิวสัมผัส และความรูสึกที่เกิดขึ้นจากการสัมผัส โดยมองไมเห็นรูปทรง ความรูสึกสัมผัสที่เกิดขึ้น
อาจเปนความรูสึกนุมนวล รูสึกขยะแขยง รูสึกเปยก ฯลฯ ความรูสึกสัมผัสทางดานวัตถุสัมผัสนี้มี
ความสัมพันธกับการแสดงออกทางดานทัศนศิลปโดยตรง เพราะถาผลงานทัศนศิลปทีแ่สดงรปูทรงวตัถุ
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ส่ิงของ สามารถแสดงความรูสึกสัมผัสทางดานวัตถุสัมผัสเหลานั้นไดการแสดงออกนาจะมีความหมาย
ยิ่งขึ้น 
 สรุปไดวา การรับรูจากประสาทสัมผัสทั้งหา เปนกิจกรรมที่เนนประสาทสัมผัสหลายดาน ซึ่ง
เปนพื้นฐานสําหรับการพัฒนาสติปญญาและความสามารถในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ ของผูเรียน 
 การจัดระบบ  (Systematization) 
 การจัดระบบภาพ เปนสิ่งที่จําเปนอีกดานหนึ่ง ก็คงไมใชทางดานทัศนศิลปเทานั้น แมศิลปะ
จะเปนเรื่องของการแสดงออก จินตนาการสรางสรรค อยางไรก็ตามแตในเรื่องของระบบหรือสุทรียะเชิง
วิทยา-ศาสตร ไมวาจะเปนเรื่องของการออกแบบ การกําหนดโครงสราง การวางแผนใชสี การตกแตง 
ความละเอียด ประณีต ระบบคิดที่ซับซอน ซึ่งในแตละงานหรือแตละกิจกรรมก็มีมากนอยตางกัน
ออกไป กิจกรรมและการตรวจวัด การจัดระบบความคิด และการทํางานทางศิลปะจึงมีความจําเปน
ดวย 
 พรพรรณ  เลาหศิรินาถ  (2522 : 17 – 24) กลาววาการเรียนรูเร่ืองศิลปะนั้นนอกจากความ
เขาใจเกี่ยวกับประวัติความเปนมาของงานศิลปะแลวสวนประกอบขึ้นเปนมูลฐานที่สําคัญของงาน
ศิลปะ โครงสรางของงานศิลปะ และความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสี เปนสิ่งที่สําคัญตองศึกษา เพื่อเปน
แนวทางในการพิจารณาวิวัฒนาการและความงามอยางแทจริงในงานศิลปะแขนงตาง ๆ ได 
 สวนประกอบขั้นมูลฐานของศิลปะ ไดแก เสน (Line)  คุณคา (Value) รูปราง (Shape) 
รูปลักษณะ (Form) ชองวาง (Space) พื้นผิว (Texture) สี (Colour) สวนประกอบตาง ๆ เหลานี้ให
ความสําคัญตองานศิลปะเทากัน ถาขาดสิ่งใดสิ่งหนึ่งไปก็อาจจะทําใหคุณคาของงานนั้น   ลดลงไป 
และจะมีผลใหงานศิลปะชิ้นนั้นไมสมบูรณและไมนาสนใจ 
 การถายโอนประสบการณ (Transformation) 
 การถายโอนประสบการณเปนการเปลีย่นแปลง ปรับปรุงสิ่งที่มีอยูแลวใหอยูในรูปใหม การ
ขยายความ หรือการจัดองคประกอบที่กาํหนดใหเสียใหม ใหมีรูปรางไปจากเดิม เชน การแปลงรูป  

 ใหเปน     เปนตน 
 วิรุณ  ต้ังเจริญ  และคณะ  (2543 : 69)  กลาวถึงการถายโอนประสบการณที่สัมพันธกับการ
สรางสรรคศิลปะวา 
 ทัศนศิลป  ใชการมองเห็น หรือจักษุประสาท เปนดานหลัก แตการมองเห็นก็เกี่ยวของกับ
กลไก และการแปลความของสมอง การมองเห็นภาพ หรือรูปทรงเบื้องหนาอยาปกติธรรมดา คงเปน
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เร่ืองของความสามารถในการแปลงรูป การเสริมแตงรูป หรือสรางรูปข้ึนมาใหม “การถายโอน
ประสบการณ”  ในที่นี้จึงเปนประเด็นสําคัญประเด็นหนึ่งในการตรวจสอบเด็กและเยาวชน 
 ดังนั้นจึงสรุปไดวา การพัฒนารูปทรงคือการปรับปรุงแกไชส่ิงที่มีอยูเดิมใหแปรเปลี่ยนไปจาก
เดิมใหดีข้ึน 
 5.1 พื้นฐานศักยภาพของสมองและพหุปญญา (Multiple Intelligences) 
  ความรูเกี่ยวกับสมองทั้งสองดาน 
  สมองเปนอวัยวะหนึ่งของมนุษย ต้ังอยูบนยอดกระดูกสันหลัง สมองมีน้ําหนักประมาณ 3 
ปอนด ประกอบดวยกลุมเซลลจํานวนมากมาย 2 ชนิด คือ 
  - เซลลประสาท (Neurons) เปนเซลลที่มีลักษณะเฉพาะ คือสามารถรับสัมผัส
ส่ิงแวดลอมเรียนรูคิดวิเคราะห จํา ควบคุมกลามเนื้อและตอมตาง ๆ ในรางกาย ในสมองมีเซลล
ประสาทประมาณรอยพันลานเซลล 
  - Glia cells หมายถึง เซลลที่ทําใหเซลลประสาทตัวหนึ่งติดตอกับเซลลประสาทตัว    
อ่ืน ๆ ได (คําวา Glia หมายถึง กาว ซึ่งเปนตัวชวยใหติดกัน) 
  สมองมีหนาที่ทั่ว ๆ ไป 3 อยาง คือ 
  1. รับความรูสึกจากสิ่งแวดลอม เชน แสง เสียง กลิ่น รส อุณหภูมิ ความรูสึกตาง ๆ 
  2. วิเคราะหขอมูลที่ไดรับมาเพื่อตัดสินใจสั่งการ อันมีผลกระทบกับการรู การจํา ทัศนคต ิ
อารมณ และความนึกคิดตาง ๆ 
  3. ควบคุมการทํางานของกลามเนื้อและตอมตาง ๆ ในรางกาย ในการตอบสนองตาง ๆ 
ตัวอยางเชนขณะขับรถ เราเห็นสัญญาณไฟแดง ตาจะทําหนาที่ลําดับแรกคือ รับสัมผัสไฟแดงสงไปยัง
สมองสวนที่ควบคุมการเห็น จากนั้นสมองจะทําหนาที่แปลความหมายโดยอาศัยการเรียนรูที่เคยมี
ประสบการณมา และความจํา ในที่สุดสมองตัดสินใจสั่งการไปยังกลามเนื้อขา เพื่อใหเหยียบเบรคหยุด
รถไดทันทวงที 
  การศึกษาหนาที่และการทํางานทางสมอง โดยทั่วไปศึกษาไดดังนี้ 
  1. Ablation เปนวิธีที่ ตัดหรือทําลายสมองบางสวน  แลวสังเกตผลที่ เกิดขึ้น  อาจ
ทําการศึกษาทดลองกับสัตวบางชนิด เชน แมว หนู กระตาย ลิง หรือสังเกตจากคนที่ไดรับบาดเจ็บหรือ
ไดรับอันตรายทางสมองจนตองมีการผาตัดสมองบางสวนออกไป 
  2. The Electroencephalogram (EEG) เปนการบันทึกคลื่นสมองในรูปของกราฟ 
เพราะคนเรามีคลื่นสมองในขณะทํากิจกรรมตาง ๆ แตกตางกัน คลื่นใหญ ๆ ที่มีความถี่ประมาณ 8-10 
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รอบตอวินาที เรียกวา Alpha waves เปนคลื่นที่แสดงใหเห็นวา สมองของคนผูนั้นกําลังผอนคลาย แต
ถาปรากฏคลื่นที่มีความถี่สูง ๆ แสดงวากําลังตื่นเตน 
  3. Electrical Stimulation of the Brains (ESB) เปนการศึกษาสมองโดยใชไฟฟา
กระตุนเพื่อดูการทํางานของสมองสวนตาง ๆ และสามารถทําแผนที่ของสมองไดวา สมองสวนใด
ควบคุมหรือมีหนาที่อะไร เชน ทราบวาสมองบริเวณขมับควบคุมการไดยิน สมองบริเวณทายทอย
ควบคุมการมองเห็น เปนตน 
  4. Chemical Manipulation เปนการศึกษาสมองโดยใชยาหรือฮอรโมนฉีดเขาไปใน
สัตวทดลองแลวสังเกตพฤติกรรมตาง ๆ ที่เกิดขึ้น 
  จากการศึกษาพบวา สมองแบงเปน 3 สวน คือ 

1. สมองสวนหนา (Fore brain) 
2. สมองสวนกลาง (Mid brain) 
3. สมองสวนหลัง (Hind brain) 

 
ภาพประกอบ  2  ภาพแสดงสวนประกอบของสมองทั้งสามสวน 

(กิ่งแกว  ทรัพยพระวงศ. 2535: 33-34) 
 
   วิรุณ  ต้ังเจริญ และคณะ (2543: 24-25) ไดกลาวถึง สมองของคนเราวา ถามองจาก
ดานบน จะเห็นวาแยกออกเปนสองซีก คือ “ซีกซาย” (Left Hemisphere) และ “ซีกขวา” (Right 
Hemisphere) สมองเปนศูนยรวมของระบบประสาทสมองซีกซายจะควบคุมรางกายดานขวา และ
สมองซีกขวาจะควบคุมรางกายดานซาย เปนการควบคุมในลักษณะไขวดาน ถาสมองซีกซายพิการ
หรือเกิดอุบัติเหตุจะมีผลกระทบตอรางกายดานขวาอยางรุนแรง ในทางกลับกันสมองซีกขวาก็จะสงผล
ไปสูรางกายดานซาย เหตุที่เปนเชนนี้ก็ดวยเสนทางของระบบประสาทเปนประการสําคัญ มือขวาเกี่ยว
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โยงถึงสมองซีกซาย และมือซายเกี่ยวโยงถึงสมองซีกขวา การศึกษาจากสถาบันคาล เทค (Cal Tech) 
หลายตอหลายครั้งจากผูปวยก็ไดเปดเผยถึงหนาที่ซึ่งแตกตางกันของสมองทั้งสองซีกการทดสอบไดทํา
ใหทราบวาผัสสะของสมองทั้งสองซีกรับรูเฉพาะตัวหรือเปนการรับรูตามแนวทางของตน ซีกซายเปนซีก
ภาษา (Verbal Half) สวนซีกขวาหรือซีกไรภาษา (Nonspeaking Half) นั้นจะตอบสนองความรูสึก
สมองของเรา ซึ่งมี คอรทัส แคลโลซัม สมบูรณ จะผสานการรับรูอยางเปนเอกภาพ นอกจากนี้
การศึกษาสมองซีกซายขวา จากกระบวนการผาตัดไดขอมูลเพิ่มข้ึนอีกวา สมองซีกซายเปนสมองซีกที่มี
ประสิทธิภาพในทางภาษาและการวิเคราะห (Verbal and Analytical Model) สวนซีกขวาไรภาษาและ
รับรูสภาพรวม (Nonverbal and Global Mode) 

5.2 แนวคิดเกี่ยวกับพหุปญญา 
   อารี สัณหฉวี (2535: 5-6) กลาววา ทฤษฎีพหุปญญา (Theory of Multiple 
Intelligences) ของการดเนอร (Howard Gardner) วาดวยความฉลาดและเชาวปญญาภายในตัวของ
มนุษย 8 ดาน ไดแก 

1. ปญญาดานภาษา (Linguistic Intelligence) 
2. ปญญาดานตรรกะและคณิตศาสตร (Logical – Mathematical Intelligence) 
3. ปญญาดานมิติ (Spatial Intelligence) 
4. ปญญาทางดานรางกายและการเคลื่อนไหว (Bodily – Kinesthetic Intelligence) 
5. ปญญาทางดานดนตรี (Musical Intelligence) 
6. ปญญาทางดานมนุษยสัมพันธ (Interpersonal Intelligence) 
7. ปญญาทางดานตนหรือความเขาใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) 
8. ปญญาทางดานนักธรรมชาติวิทยา (Naturalist Intelligence) 

   ทฤษฎีพหุปญญาวาดวยความฉลาดและเชาวปญญาภายในตัวของมนุษยทั้ง 8 ดาน ซึ่ง
เกี่ยวของกับสมองทั้งสองซีกของมนุษยนั้น ถือเปนการศึกษาคนควาดานจิตวิทยาที่สําคัญ และถือเปน
กุญแจดอกสําคัญตอการพัฒนาไปสูทฤษฎีพหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญาที่มีความหมายยิ่ง 
  พหุปญญามีประเด็นสําคัญ ดังนี้ 
  1. คนทุกคนมีปญญาทั้งแปดดาน เพียงแตจะมากนอยดานใด กวีคนสําคัญของเยอรมัน 
คือ เกอเธ ซึ่งเปนทั้งกวี รัฐบุรุษ นักวิทยาศาสตร และนักปรัชญา ดูเหมือนจะมีปญญาทั้งแปดดานนี้ใน
ระดับสูงทุกดาน แตคนสวนใหญมักจะมีสูงเพียงหนึ่งหรือสองดาน สวนดานอื่น ๆ จะมีไมสูงนัก 
  2. คนทุกคนสามารถพัฒนาปญญาแตละดานใหสูงขึ้นถึงระดับที่ใชการได ถึงแมบางคน
จะมีความรูสึกวาตนมีปญญาดอยในบางดาน เชน ดานดนตรี ดานคณิตศาสตร ฯลฯ แตการดเนอรเชื่อ
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วาถามีการใหกําลังใจ ฝกฝนอบรม ก็อาจจะเสริมสมรรถภาพของปญญาดานตาง ๆ ได เขายกตัวอยาง
โปรแกรมการสอนดนตรีใหแกเด็กของซูซูกิ ซึ่งสามารถฝกเด็กใหมีความสามารถทางดนตรีสูงขึ้น ต้ังแต
เล็ก ๆ โดยมีส่ิงแวดลอมที่เหมาะสม เชน ความรวมมือของผูปกครอง การมีประสบการณทางดาน
ดนตรีต้ังแตยังเปนเด็กออน และไดรับการสอนใหเลนดนตรีต้ังแตเด็ก ๆ การจัดการศึกษาเพื่อสงเสริม
ปญญาดานตาง ๆ ต้ังแตเยาววัยนี้ ยังมีจัดกันอีกมาก 
  3. ปญญาดานตาง ๆ ทํางานรวมกัน การดเนอรชี้แจงวาปญญาแตละดานทั้งแปดดานที่
กลาวมานั้น เปนการอธิบายลักษณะแตละชนิดเทานั้น แตที่จริงแลวปญญาหลาย ๆ ดานจะทํางาน
รวมกัน (ยกเวนในกรณีที่มีความพิการทางสมองหรือนักปราชญที่ฉลาดล้ําเฉพาะดาน) เชนในการ
ประกอบอาหาร ก็ตองสามารถอานวิธีการทํา (ดานภาษา) และคิดคํานวณปริมาณของสวนผสม (ดาน
คณิตศาสตร) เมื่อประกอบอาหารเรียบรอยทําใหสมาชิกในครอบครัวมีความพอใจ (ดานมนุษย
สัมพันธ) และทําใหตนเองมีความสุขภาคภูมิ (ดานการเขาใจรูจักตนเอง) 
  4. ปญญาแตละดานจะมีการแสดงความสามารถหลายทาง เชน สามารถทางดานการ
อาน แตก็มิไดหมายความวาดอยปญญาทางภาษา เพราะบุคคลนั้นอาจจะเปนผูที่เลานิทานเลาเรื่องได
เกง และใชภาษาพูดคลองแคลว หรือบางคนที่ไมมีความสามารถทางกีฬาและการเลนในสนาม ซึ่งดู
เหมือนจะดอยปญญาทางดานรางกาย แตบุคคลนั้นอาจจะใชรางกายไดเปนอยางดีในการถักทอผา
หรือเลนหมากรุกไดเกง  เพราะฉะนั้นจะเห็นไดวา แมแตในลักษณะปญญาดานหนึ่ง ๆ ก็มีการ
แสดงออกถึงความสามารถหลากหลาย 
 5.3 พื้นฐานดานศิลปะหลักวิชา (Academic Art) 
  5.3.1 พื้นฐานดานศิลปะหลักวิชา (Academic Art) 
    วิรุณ ต้ังเจริญ (2534: 3-5) ไดกลาวไวในหนังสือศิลปะสมัยใหมในประเทศไทยวา  
ศิลปะหลักวิชา หรือ อะคาเดมิค อารต คือศิลปะที่มีระบบการศึกษาและสรางสรรคงานตามวิถีทางของ
ศิลปนในสมัยเรนาสซองสหรือสมัยฟนฟูศิลปะและวิทยาการ โดยที่ศิลปะในสมัยฟนฟู ศิลปะและ
วิทยาการไดรับอิทธิพลสืบทอดกระบวนแบบมาจากศิลปะกรีกโบราณและโรมัน การศึกษาจะมุงเนน
แบบแผนอันเปนมาตรฐาน และมักจะเปนแบบแผนในเชิงอนุรักษตามประเพณีนิยมที่ถือปฏิบัติกันมา 
    ศิลปะหลักวิชาคือศิลปะที่เปนไปตามมาตรฐานประเพณีนิยมหรือแบบแผนการ
ฝกปฏิบัตินั้นขึ้นอยูกับมาตรฐานของสถาบันศิลปะที่เปนทางการ ซึ่งตามปกติแลว จะเปนแบบแผนใน
เชิงอนุรักษ (Meyer, R. 1981: 2) คําวา “อะเคเดมิค อารต” (Academic Art) มีความสัมพันธกับอะคา
เดมี (Academy) หรือสถาบันศิลปะหลักวิชาโดยที่อะคาเดมิคในอดีตของยุโรป มุงเนนการศึกษาและ
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สืบทอดแบบแผนจากกรีกโบราณและโรมัน แบบแผนของศิลปะสมัยฟนฟูศิลปะและวิทยาการ และ
แบบแผนที่ไดรับการพัฒนาสืบทอดกันมา อะคาเดมีสถาปนาขึ้นในอิตาลีชวงคริสตศตวรรษที่ 16 
   กลาวโดยสรุป การศึกษาศิลปะหลักวิชามักแสดงปรากฏการณดังนี้ 
   1. ทางดานรูปแบบมักแสดงองคประกอบศิลปตามแบบแผน เชน โครงสราง
องคประกอบศิลปแบบสามเหลี่ยมแบบทแยงมุม แบบวงกลม มีการกําหนดฉากหนา ฉากกลาง แกหลัง
ตามทฤษฎี ถาเปนภาพคนก็มักแสดงทาทางที่ไดรับการเรียนรูมาวาเหมาะสมสงางาม แกปญหามิติ
ดวยวิธีทัศนียภาพ (Linear and aerial or atmospheric perspective) สรางปริมาตรของรูปทรงบนพื้น
ภาพดวยวิธีแสง – เงา ถาเปนรูปคนและสัตวก็แสดงกายวิภาคเดนชัด รูปทรงและสีแสดงออกใน
ลักษณะเหมือนจริง 
   2. ทางดานเนื้อหา จะแสดงสาระดวยรูปทรง คน สัตว ธรรมชาติ วัตถุส่ิงแวดลอม 
เร่ืองราวที่แสดงออกเปนไปตามยุคสมัย แตก็มักเปนไปตามอํานาจเบื้องบนและเปนผูเดินตาม เชน 
เร่ืองราวของผูมีอํานาจ รวมทั้งเรื่องราวทางศาสนา ประวัติศาสตร ความสงางามของมนุษย โดยเนน
มนุษยเปนศูนยกลาง 
   3. ทางดานกลวิธี จะเปนกลวิธีทางศิลปะที่เกิดจากกระบวนการสรางสรรค ตามแบบ
แผนที่ยึดถือกันวาเปนมาตรฐาน เชน การใหคาของการวาดภาพเปนเพียงพื้นฐานของการเขียนภาพ
ระบายสี การระบายสีน้ํามันดวยการไลน้ําหนักจากแกไปออน การระบายสีดวยริ้วรอยพูกันที่ประณีต
ละเอียดออน มีร้ิวรอยตามที่สืบทอดกันมา เปนตน 
  5.3.2 พื้นฐานดานศิลปะสมัยใหม (Modernism) 
    วิบูลย ล้ีสุวรรณ (2542: 11-12) กลาววา ศิลปะสมัยใหม Modern Art) หมายถึง 
ศิลปะที่สรางขึ้นชวงกลางคริสตศตวรรษที่ 19 ประมาณ ค.ศ. 1850 ถึง ค.ศ. 1970  หรือประมาณชวง
รัชกาลที่ 7 แหงกรุงรัตนโกสินทร จนถึงเมื่อ 25 ปที่ผานมา (Padi Duro & Michael Greenhalgh. 
1993) นักวิชาการศิลปะบางคนกลาววา ศิลปะสมัยใหมเร่ิมข้ึนอยางแทจริง เมื่อศิลปนกลุมอิมเพรสชั่น
นิสม (Impressionism) ไดสรางงานศิลปะตามแนวทฤษฎีฟสิกสเกี่ยวกับสีแสงอาทิตยที่
นักวิทยาศาสตรคนพบในชวงคริสตืศตวรรษที่ 19 หรือเมื่อประมาณรอยกวาปมานี้ ดังนั้นหากใชหลักนี้
กําหนดอายุของศิลปะสมัยใหมแลว จะเห็นวาศิลปะสมัยใหมเปนศิลปะที่เกิดขึ้นตั้งแตเมื่อประมาณ 
พ.ศ. 2393 – 2513 ประมาณ 120 ปที่ผานมา จนถึงเมื่อชวง 25 ปที่ผานมา จึงมักเรียกศิลปะที่สรางขึ้น
ในชวงเวลานี้วา “ศิลปะรวมสมัย” แตโดยทั่วไปแลวไมใครปรากฏคําวา “ศิลปะรวมสมัย” ในหนังสือ
วิชาการทางศิลปะตะวันตกนัก  สวนมากจะเรียกศิลปะที่สรางขึ้นในปจจุบันวาเปนศิลปะใน 
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“คริสตศตวรรษที่ 20” และจัดแบงเปนลัทธิหรือจัดตามแนวคิดของศิลปนมากกวาที่จะเรียกวาศิลปะ
รวมสมัย เชน ศิลปะนามธรรม ศิลปะคิวบิสม ศิลปะบอบ ฯลฯ 
    วิรุณ ต้ังเจริญ (2534: บทนํา 3-9) ไดกลาววา ศิลปะสมัยใหมเกิดขึ้นในยุโรป โดย
มีประเทศฝรั่งเศสเปนศูนยกลางและเกิดขึ้นในชวงคริสตศตวรรษที่ 19 แตก็มีนักวิชาการหรือนัก
ประวัตาสตรบางคนที่มองการถือกําเนิดของศิลปะสมัยใหมในยุโรป  เ ร่ิมตนมาตั้งแตกลาง
คริสตศตวรรษที่ 18 คือ 
    แจนสัน (Janson. H.W. 1974: 447 – 448) พิจารณาการถือกําเนิดของศิลปะ
สมัยใหมต้ังแตศิลปะคลาสสิกใหมและศิลปะจินตนิยม (Neoclassicism and Romanticism) ซึ่งมี
ชวงเวลาประมาณ ค.ศ. 1750 – 1850 และคอนขางเชื่อวาศิลปะลัทธิคลาสสิกใหมและศิลปะจินต
นิยมสัมพันธืกันอยูอยางแยกไมออก ถึงกับพยายามเสนอชื่อศิลปะคลาสสิกจินตนิยม (Romatic 
Classicism) เพื่อหลอมรวมศิลปะทั้งสองลัทธิเขาไวดวยกัน โดยเชื่อวาลักษณะศิลปะคลาสสิกใหมมี
สภาพเปนการเริ่มตนเพื่อกาวหนาไปสูศิลปะจินตนิยม และมักจะกลาวถึงศิลปะจินตนิยมเปนประเด็น
เดนเสมอ 
    การดเนอร (Gardner. H. 1970: 663) ก็เชื่อวาศิลปะจินตนิยมเปนจุดเริ่มตนอัน
เดนชัดของศิลปะสมัยใหม ลอยดและธอมสัน (Lloyd, C & Themson, R. 1986: 9) เชื่อวาศิลปะลัทธิ
ประทับใจในชวงครึ่งหลังของคริสตศตวรรษที่ 19 คือการกอตัวอยางเดนชัดของศิลปะสมัยใหม 
    กลาวโดยสรุป การบงชี้จุดกอกําเนิดของศิลปะสมัยใหม คงหาขอยุติที่แนชัด
ตายตัวไมได การบงชี้ชวงใดชวงหนึ่งหรือลัทธิใดลัทธิหนึ่ง จําเปนจะตองหาเหตุผลสนับสนุนใหหนัก
แนนเพียงพอ แตอยางไรก็ตามการบงชี้จุดกําเนิดก็ชอบที่จะเกี่ยวของกับการเปลี่ยนแปลงทางดาน
ความเชื่อ รูปแบบเนื้อหา และกลวิธีของศิลปะ จากอดีตมาสูศิลปะสมัยใหม และอดีตในทางศิลปะของ
ยุโรปกอนหนาศิลปะสมัยใหมก็เกี่ยวโยงกับศิลปะหลักวิชาอยางแยกกันไมออก 
    ศิลปะสมัยใหมถือกําเนิดขึ้นพรอมกับสภาพสังคมใหมในยุโรป  สังคมที่
วิทยาศาสตรประยุกตวิทยาและเสรีภาพของประชาชนเฟองฟูข้ึน จึงอาจกลาวไดวาศิลปะสมัยใหม
สัมพันธกับสังคมสมัยใหมอยางแนบแนน เมื่อสังคมใหมปฏิวัติสังคมเกาศิลปะสมัยใหมก็ปฏิวัติศิลปะ
ในอดีต ศิลปะสมัยใหมมิใชกระบวนแบบ ซึ่งเปนที่ยอมรับกันอยางกวางขวางในอดีต แตกลับเปน
กระบวนแบบที่ตอตานและปฏิวัติศิลปะหลักวิชาหรือศิลปะอยางเปนทางการจากอดีต 
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  5.3.3 พื้นฐานดานศิลปะหลังสมัยใหม (Post – Modern Art) 

   วิรุณ ต้ังเจริญ (2542: 35-36) ไดกลาวถึง วิวัฒนาการศิลปะสมัยใหมสูศิลปะหลัง
สมัยใหมวา  
 
 ศิลปะสมัยใหมที่เกิดขึ้นในโลกตะวันตกกอน แลวจึงแพรมายังสหรัฐอเมริกาและสวนอื่นของ
โลก แนวคิดของศิลปนกลุมอิมเพรสชั่นนิสมในฝรั่งเศสเปนผูใหกําเนิดศิลปะสมัยใหมในยุโรป ซึ่ง
เกิดขึ้นชวงกลางคริสตศตวรรษที่ 19 แลวพัฒนาไปสูศิลปะสมัยใหม ลัทธิตาง ๆ ในปลาย
คริสตศตวรรษที่ 19 และคริสตศตวรรษที่ 20 การปฏิวัติอุตสาหกรรม สงผลกระทบตอวิถีชีวิต
และวัฒนธรรมไปแทบทั่วโลก รวมทั้งประเทศไทยดวย เพราะทําใหเกิดความเหลื่อมลํ้าทางสังคม
กระทบระหวางคนรวยและคนจน ประเทศตาง ๆ ในยุโรปพากันแสวงหาอาณานิคมในทวีปเอเชีย
มากขึ้น การเปลี่ยนแปลงครั้งสําคัญของศิลปะตะวันตกจากลัทธิสมัยใหม (Modernism) โดยใน
ยุโรปตะวันตก ศิลปนกลุมหนึ่งไดเปดโลกทัศนใหมในการสรางศิลปะไปสู “โลกใหม” ที่แสดงให
เห็นการสรางศิลปะมิไดผูกติดกับทฤษฎีทางศิลปะเหลานั้น หากแตการสรางศิลปะในทัศนะใหม 
ศิลปนจะตองผสานความรูที่หลากหลายเขากับอารมณความรูสึกของคนที่มีปฏิสัมพันธกับสังคม
และความเปนไปของโลก ศิลปนจึงมิใชคนที่อยูในโลกสวนตัวของตน และอยูในโลกของความฝน
เทานั้น เปนที่มาของการหนีออกจากกฎเกณฑตาง ๆ หรือหนีออกจากศิลปะสมัยใหม กอใหเกิด
ลัทธิใหมขึ้นมาเรียกวา “Post – Modernism” ศิลปะหลังสมัยใหม เมื่อตนคริสตศตวรรษที่ 20 
ลัทธิสมัยใหมไดแสดงบทบาทเดนชัด  สอดคลองกับการปฏิวัติอุตสาหกรรมและสังคม
อุตสาหกรรม ศิลปะสมัยใหมมากมายหลายลัทธิหลายกลุมไดเกิดขึ้น  กระแสคิวบิสมโดยตัว
ของมันเอง รวมทั้งกระแสอิทธิพลคิวบิสมไดสงผลกระทบอยางกวางขวาง เลยมาจนถึงกลาง
คริสตศตวรรษที่ 20 ศิลปนอเมริกันสกุลนิวยอรค ไดแสดงบทบาทโดดเดนประกอบกับกระแส
การเมือง เศรษฐกิจ และสงครามเย็น ไดสงผลให American Abstract Expressionism สงผลสู
ระดับสากล หลัง 1960 ตอ 1970  กระแสความคิดใหมไดเกิดขึ้นในวงการศิลปะ พรอมกับ
กระแสความคิดใหมในบริบทสังคมใหม ซึ่งนักวิชาการ เรียกวา  ลัทธิหลังสมัยใหม ไมวาจะเปน
แนวคิดใหมทางดานสังคม เศรษฐกิจ การเมือง ประวัติศาสตร ฯลฯ ลัทธิสมัยใหมที่เชื่อม่ันใน
ปญญาความคิด สภาพแวดลอม การผสานความคิด เชื่อม่ันในเสรีภาพและความหลากหลาย
ทางความคิด ศิลปะหลังสมัยใหม ก็ดูดซับความคิด นําเสนอความคิดและการปฏิบัติทางศิลปะที่
หลากหลายขึ้น แสดงบทบทของศิลปะรวมสมัยที่ มีฐานปญญาและทฤษฎีหรือแนวคิด 
(Intellectual and Theoretical Basis)  เปนดานหลักโดยมิไดคํานึงถึงกระบวนแบบ (Style) 
ดังนั้นศิลปะสมัยใหม  ศิลปะมีความหลากหลายตั้งแตการสดง แนวคิดอยางบริสุทธิ์ การแสดง
เทคนิคไปจนถึงการแสดงภาพของความคิด และยังไดแสดงความคิดเห็นในประเด็นที่วา “ศิลปะ
อาจจะไมเกี่ยวของกับกาลเวลาในอดีต จิตรกรรม ประติมากรรม อาจเกี่ยวของกับพื้นฐานการ
วาดภาพ หลังการกระบวนการตาง ๆ แตศิลปนหลังสมัยใหมอาจไมเกี่ยวของกับ   พื้นฐาน
เหลานั้นเลยก็ได” 
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    พฤทธิ์  ศุภเศรษฐศิริ (2543: 14-17) ไดกลาวถึงนักวิชาการที่ใหคําอธิบายหรือคํา
จํากัดวามของคําวา “Post – Modernism” หรือลัทธิหลังสมัยใหม ดูจะเปนคําที่ใชกันมากเมื่อกลาวถึง
งานศิลปะและความคิดในชวงระยะสามสิบปที่ผานมา ทวาหากถามลัทธิสมัยใหมหรือที่เรียกวา Post – 
Modernism เปนเชนใด หลายทานก็ยังไมสามารถใหคําอธิบายที่กระจางชัดได อยางไรก็ตาม มี
นักวิชาการหลายทานที่พยายามใหคําอธิบายหรือคําจํากัดความของ Post – Modernism ไว
หลากหลายลักษณะ อาทิเชน 
    เคลกส (Mary Klages) ใหคําอธิบายวา คําวา Postmodernnism เปนคําศัพท
เฉพาะที่มีความซับซอน เปนคําที่แสดงถึงกลุมของความคิด ซึ่งเกิดขึ้นในวงการวิชาการตั้งแตกลาง
ทศวรรษ 1980 ลัทธิหลังสมัยใหม หรือ Postmodernnism เปนคําที่ยากจะใหคํานิยามหรือคําอธิบาย 
ทั้งนี้เพราะมันเปนแนวความคิด (Concept) ซึ่งปรากฏตัวในวงการศึกษาคนควา และวงการคิดที่
หลากหลาย กวางขวาง ทั้งในวงการศิลปะ สถาปตยกรรม ดนตรี ภาพยนตร วรรณคดี สังคมวิทยา การ
ส่ือสาร แฟชั่น และเทคโนโลยี นับเปนเรื่องที่ยากที่จะบอกวาคํา ๆ นี้ หรือความคิดนี้เกิดขึ้นเมื่อใด หรือ 
Postmodernnism เร่ิมตนขึ้นเมื่อใดแนนอน (Klages. 1997) 
    มอรเลย (James Morley) ใหคําอธิบายเกี่ยวกับคําวา Postmodernnism ไววา 
Postmodernnism เปนกระแสความเคลื่อนไหวในกลุมของสถาปตยกรรม ซึ่งปฏิเสธความคิดความเชื่อ
ของกลุมสมัยใหม (Modernist) กลุมกาวหนา (Avant Garde) และแรงปรารถนาที่จะเห็นสิ่งใหม ๆ 
กลุมความคิดสมัยใหม หรือลัทธิสมัยใหมเปนกลุมศิลปะและสถาปตยกรรม ซึ่งแสดงความคิดและ
ภาพลักษณอันปฏิเสธขนบความนิยมเกา และมุงที่จะสรางสรรครูปแบบของผลงาน เพื่อเปาหมายของ
ความแปลกใหมมากกวาเปาหมายอื่น อีกนัยหนึ่งก็คือการสรางงานที่มุงสูลักษณะ ซึ่งไมเคยมีผูใดทํา
มากอน (Where no man has gone before) 
    แกแรทท (Garatt and Appignanesi) กลาวถึงเรื่องนี้ไววา “โดยธรรมชาติของ
การนิยาม Postmodern หมายถึง Modo ในภาษาลาตินซึ่งก็หมายถึง Just now หากพิจารณาตาม
ตัวอักษรคําวา Postmodern จะหมายถึง After just know 
    เวสเลย (Karla Wesley) แสดงทัศนะวา ลัทธิหลังสมัยใหมเปนประเด็นที่มีการ
ถกเถียงกันอยางมาก แมแตในกลุมนักคิดในแนวหลังสมัยใหมดวยกันเองก็ตาม หลักฐานชั้นตน
เกี่ยวกับลัทธิหลังสมัยใหมซึ่งอธิบายความคิดเบื้องตนก็คงจะเปนการสรุปความคิดของนักวิจารณชื่อ 
Melfold Spiro สไปโรสสรุปวากลุมหลังสมัยใหมวิจารณวา วิทยาศาสตรประกอบดวยขอถกเถียง
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ระหวาง อภิปรัชญา (Epistemological) และอุดมคติ (Ideological) ทั้งสองประเด็นตั้งอยูบนพื้นฐาน
ความคิดของการมองของบุคคล (Subjectivity) 
    ลัทธิหลังสมัยใหม ไดสะทอนใหเห็นกระแสการเปลี่ยนแปลงความคิดความเชื่อ
มากมายหลายดานในปจจุบัน ไมวาจะเปนพัฒนาการจากมนุษยนิยม (Humanism) มนุษยเปน
ศูนยกลาง มนุษยเปนผูสรางโลก และทําลายโลก มาสูมานุษยนิยมใหม (Neo-Humanism) ที่มนุษย
ควรจะอยูรวมกับมนุษย ธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอมอยางสันติสุข  ไมทําลายทํารายกัน  มนุษยมี
ความสัมพันธระหวาง IQ และ EQ เพราะคนเราตองมีสติและปญญา มีความสมดุลระหวางสมองซีก
ตรรกะ เหตุผล ตัวเลข และสมอง ซีกจินตนาการ สรางสรรค อารมณ ความรูสึกนึกคิด และจากอํานาจ
หลายรูปแบบมาสู “ปญญาคืออํานาจ” 
  จากคํากลาวขางตน สรุปไดวา แนวความคิดและการสรางสรรคศิลปะเปนการเปดกวาง
มากกวาเดิม ซึ่งเปนผลมาจากกระแสความคิด ความเชื่อที่เปลี่ยนไป 
 5.4 พื้นฐานของสุนทรียศึกษา 
  5.4.1 แนวคิดเกี่ยวกับสุนทรียศึกษา 
    วิรุณ  ต้ังเจริญ และคณะ (2543: 56-63) ไดกลาววาตามทรรศนะของ เอ็ม.     
บารแคน (M. Barkan) ประสบการณสุนทรียะ คือประสบการณที่มีคุณคาในตัวของมันเอง ไมวาจะ  
เปนการฟง การดูการแสดงออก หรือการผลิต การเขาไปเกี่ยวของกับประสบการณสุนทรียะ เปนการ  
นําความปรารถนาเขาไปสนับสนุนและรูสึกตอส่ิงสําคัญยิ่งในชวงเวลาอันเปนเหตุผลเฉพาะตัว  คุณคา
ประสบการณนอกเหนือจากนี้ คือ สุนทรียะสวนเพิ่ม (Extra – aesthetic) ซึ่งคุณคาเพิ่มสวนนี้เปน
คุณคาเพื่อผลบางสิ่งบางอยางมากกวาคุคาในตัวประสบการณอันแทจริง     คุณคาของประสบการณ
สุนทรียะมีความสัมพันธกับสุนทรียศึกษา ในฐานะที่ประสบการณสุนทรียะมีสภาพเปนตัวสะสมขอมูล
ที่จําเปนสําหรับกระตุนคุณภาพในการเผชิญหนาทางสุนทรียะ 
  5.4.2. ความเปนมาของสุนทรียศึกษา 
    สุนทรียศึกษาในสองทศวรรษแรกของคริสตศตวรรษนี้ ในสหรัฐอเมริกาไดรับการ
เรียกขานในระยะเริ่มวา “การศึกษาภาพ” (Picture Study) การศึกษาภาพในชวงเวลานั้น เปนการ
พิจารณาผลงานศิลปะในแงของคุณคาทางความงาม คุณคาทางชาตินิยม คุณคาทางดานศาสนา และ
คุณคาทางความรูสึก นักวิจารณศิลปะและครูจะใหเครดิตสูงกับผลงานที่มีความสัมพันธกับวรรณกรรม 
ภาพเลาเรื่อง และชีวิตสวนบุคคล 
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    การเปลี่ยนแปลงครั้งสําคัญในชวงทศวรรษ 1920 และ 1930  คือ สุนทรียศึกษา
ไดรับอิทธิพลความคิดทางการศึกษาและสุนทรียศาสตรจาก จอหน ดุย และโธมัส มันโร (John Dewey 
and Thomas Munro)  โดยเฉพาะอยางยิ่ง จอหน ดุย ที่เชื่อวาการสรางสรรคและความซาบซึง้ความ
งามเปนสิง่จําเปนทางการศึกษา และปฏิเสธการแบงแยกศิลปกรรมและประยุกตศิลปออกจากกัน มโน
ทัศนทางดานประสบการณสุนทรียะของ จอหน ดุย เปดกวางเปนอยางมาก ทั้งศิลปะ ธรรมชาต ิ และ
ประสบการณในชีวิตประจาํวัน ประสบการณสุนทรียะของเขาอยูนอกเหนือออกไปจากประสบการณ
เพียงวัตถุศิลปะในพพิิธภัณฑเทานัน้ 
    นอกจากนัน้ จอหน ดุย ยงัเชื่อวาภาระสาํคัญของสุนทรียศาสตร คือ สรางเสริม
การสืบเนื่องระหวางศิลปะกบัเหตุการณประจํา การกระทํา และความทดทอตาง ๆ เปนการสราง
สมรรถภาพทางประสบการณ จอหน ดุย ยืนยนัวา “ศิลปะหรือประสบการณ”  ประสบการณสรางเสริม
สมรรถภาพสนุทรียะ ซึง่ประมวลประสบการณไดสองลักษณะ คือ 
    1. โครงสรางหรือคุณสมบัติตามแบบแผนภายในตัวของประสบการณเอง 
    2. คุณภาพดานตาง ๆ ของปฏิกิริยาเชงินามธรรม ตามสภาพปจเจกที่มีตอ
ประสบการณ 
    ในชวงทศวรรษ 1940 สุนทรียศึกษาไดเขาไปเกี่ยวของกับกระบวนการความคิด
ในเชิงวิเคราะหและสังเคราะหอยางเดนชดั นกัศิลปศึกษา เคนซและไรเลย (Kanzi and Riley) ได
เสนอแนะในหลักสูตรศิลปศึกษาประกอบไวดวย การศึกษาสีและรูปทรงในเชงิวิเคราะหและสังเคราะห
ใหลึกซึง้ และกําหนดใหการศึกษาสีและรูปทรงเปนปจจยัแกนในหลักสูตร และเปนพืน้ฐานของการ
สรางสรรคโดยตรง 
    ในชวงทศวรรษ  1950 และ  1960  นับเปนชวงรอยตอคร้ังสําคัญสําหรับ
ศิลปศึกษาและความพยายามใหมเร่ืองความซาบซึ้งในความงามเปนชวงเวลานับสองทศวรรษสําหรับ
การคลี่คลายและเปลี่ยนแปลงนักการศึกษาทางศิลปะศึกษา ไดตระหนักถึงบทบาทของการศึกษา
ศิลปะในเชิงสมรรถนะขององคความรู (Body of Knowledge) ทางศิลปะที่กวางขึ้น อันเปน
ปรากฏการณใหมเขาแทนที่องคประสบการณศิลปะ (Body of Experience) 
    แนวโนมในชวงเวลานัน้ไดเร่ิมเบนออกจากความเชื่อเดิมในลักษณะที่วาการเขา
ไปสูประสบการณศิลปะโดยยึดถือเด็กเปนศูนยกลาง (Child – Centered Approach) แนวโนมใหมที่
เกิดจากนักศิลปศึกษาโลเวนเฟลด (Victor Lowenfeld) และนกัจิตวิทยาพฒันาการขณะนั้น อันมี
นัยสําคัญไปสูการสอนสนุทรียศึกษาในทรรศนะใหม โปรแกรมศิลปะหลัก 3 แกนขณะนั้น คือ 
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1. สรางสรรคศิลปะหรือเรียกวา “ประสบการณศิลปะ” (Art Experience) 
2. เรียนรูศิลปะและเหตุการณ หรือ “ประวัติศาสตรศิลปะ” (Art History) 
3. วิเคราะหวิจารณงานศิลปะหรือเรียกวา “สุนทรียศึกษา” (Aesthetic 

Education)   
    เอ. เฮอรวทิซ และ เอส. เอส. มาเดจา (Hurmitz and Madeja. 1977) ไดกลาวถงึ
ความแตกตางระหวางศิลปะปฏิบัติและความซาบซึ้ง (Art Appreciation) หรือสุนทรียศึกษาในขณะนั้น 
วา ความแตกตางหลักระหวางศิลปะปฏิบัติและความซาบซึง้ศิลปะ ความซาบซึ้งศิลปะยงัคงเนน
คุณภาพสุนทรียะของผลงานศิลปะมากกวาการเรียนรูถงึกระบวนการในการสรางสรรค ความซาบซึ้ง
ศิลปะเกี่ยวของกับกิจกรรมในหองปฏิบัติการ แบบฝกหัดทางสัมผัส และการเขียนหรือคําอธิบาย
ความสาํคัญของผลงาน     
    กลาวโดยสรุป จะพบวาสุนทรียศึกษาซึง่เรยีกวา “ความซาบซึ้งศิลปะ” ในเวลานั้น 
มิไดมุงเนนเฉพาะปฏิบัติการทางศิลปะในลักษณะของศลิปะปฏิบัติเทานัน้ แตไดรวมเอาการปฏิบัติการ
ฝกฝนประสาทสัมผัส และการอภิปรายความงามหรือการวิพากษวจิารณเขาไวดวยกนั   
  5.4.3 โปรแกรมสุนทรียศึกษา 
    เอ. เฮอรวิทช และ เอส. เอส. มาเดจา (Hurmitz and Madeja. 1977) กลาววา 
การสอนสนุทรียศึกษาควรจะตองเนนกลวธิีการอภิปราย (Discussion techniques) เกมที่มองเหน็ 
(Visual game) เกมตอเนื่อง (Extended game) แสดงบทที่คิดขึ้น (Role playing through 
improvisation) ศึกษาในพิพิธภัณฑ (Museum approach) และศึกษาในหองปฏิบัติการ (Studio 
approach)    
    กลวิธีการอภิปรายครูจะตองอภิปราย ครูจะตองสนบัสนุนใหเด็กตอบสนองตอ
การอภิปราย ครูควรตั้งคําถามในชัน้เรียน และชักนาํอยางเปนธรรมชาติไปสูปญหาอื่น ๆ ควรอภิปราย
ถึงปญหาเหลานี้ คือ เทคนคิ รูปแบบ  และความรูสึกตองานศิลปะ สนับสนนุใหเด็กพูดถึงงานศิลปะ
จากความจริงที่เกิดจากการเห็น รูสึกหรือโลกเพอฝน ทัง้นี้ยอมข้ึนอยูกับธรรมชาติของงานและ
เปาหมายของบทเรียน เด็กควรมีปฏิกิริยาโตตอบตอปญหา ความสมัพันธ จิตใจ บุคลิกลักษณะ และ
เปาหมาย     
    เกมทีม่องเห็นประสบการณทางการมองเห็นชวยใหผูดูสามารถที่จะรับรูคุณภาพ
และการผสานตัวในงานศิลปะ เกมในที่นี้เปนการวางแผนเพื่อใหนกัเรียนรับรูความงามที่กําหนดให 
ในทางทฤษฎแีลว ตองการใหเกมเปนตัวกําหนดกระบวนการเลน ทัง้ในแงกติกาและความสนุกสนาน 
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เชน เกมกลองสัมพันธ เกมแบบสัมพนัธ  เกมสัมผัสสัมพนัธ เกมวินิจฉัยสี ฯลฯ   
    เกมตอเนื่อง เกมตอเนื่องเขาไปเกี่ยวของกับผูเลนหนึ่งคนหรือกวานั้น มีความ
แตกตางไปจากเกมที่มองเหน็ ผูเลนตอเนื่องจะตองคุนเคยกับมโนทศันทางศิลปะ สนับสนุนใหมีการ
อภิปรายงานศลิปะ และสงเสริมการรวมมือเปนกลุม ตัวอยางเชน เลนแกลลอรี มีการกําหนดให
ภาพเขียนโปสการดแทนตวัภาพเขียนจริง ครูจะฉายภาพสไลดแสดงสถานการณจาํลองของแกลเลอรี
ศิลปะ แลวใหนกัเรียนเลือกภาพเขียนทีเ่หมาะสมกับสถานการณจําลองนัน้ ๆ พรอมทัง้อภิปรายถึง
ความเหมาะสม เปนตน 
    แสดงบทที่คิดขึ้น การแสดงบทในทีน่ี้เปนการแสดงบทบาทของบุคคลที่เกี่ยวของ
กับกิจกรรมศลิปะในสังคม เปนการแสดงความรูสึกนึกคิดที่เกิดขึ้นเฉพาะเหตุการณ เปนการแกปญหา
เฉพาะหนา อภิปรายเฉพาะหนา ตัวอยางเชน กาํหนดใหนักเรียนแสดงบทบาทเปน    ผูชื่นชมศิลปะ นัก
วิจารณศิลปะ ผูขายศิลปะ ศิลปน ครูศิลปะ แลวกาํหนดเหตุการณทีผู่เกี่ยวของสองคนหรือมากกวานัน้
มาพบกันพรอมกับผลงานศลิปะ มีการพูดคุยหรืออธิบายตามเหตุการณ  นัน้ ๆ   
    ศึกษาในพพิิธภัณฑ เปนที่ยอมรับกนัวาผลงานศิลปะตัวจริงในพพิธิภัณฑสถาน 
ดนตรีในสถานแสดงดนตร ี หรือภาพยนตรในโรงภาพยนตร ยอมเปนสื่อศิลปะที่ใหความรูสึกหรือ
ประสบการณสุนทรียะโดยตรง เด็กพรอมที่จะซาบซึง้ผานการรับรูหลากหลาย ความรูสึกสัมผัส 
การศึกษาในพิพิธภัณฑจึงเปนการแสวงหาประสบการณสุนทรียะโดยตรงที่สําคัญยิ่งทางหนึ่ง 
    ศึกษาในหองปฏิบัติการ การศึกษาในหองปฏิบัติการหรือการสรางสรรคศิลปะ ถือ
เปนกิจกรรมสําคัญสําหรับสุนทรียศึกษาหรือการเรียนรูศิลปะ เพราะการปฏิบัติคือการซึมซับความรู
ความเขาใจและความซาบซึ้งไปพรอมกัน การศึกษาในหองปฏิบัติการไมใชกําหนดใหเรียนรูตามทฤษฎี
หรือวิธีการของศิลปนเพียงดานเดียว   แตยังตองกระตุนใหนักเรียนแกปญหาตามสภาพความคิด
สรางสรรคเฉพาะบุคคลอีกดวย     
    โปรแกรมสุนทรียศึกษาซึง่สรางโดยเซมเริล ประกอบไวดวยโปรแกรมหลัก 6 กลุม 
คือ      
    1. สุนทรียะในโลกกายภาพ (Physical World) 
    2. สุนทรียะในปจจัยศิลปะ (Art elements) 
    3. สุนทรียะในกระบวนการสรางสรรค (Crerative process) 
    4. สุนทรียะในศลิปน (Artist) 
    5. สุนทรียะในวฒันธรรม (Culture) 
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    6. สุนทรียะในสิง่แวดลอม (Environment) 
    สุนทรียะในโลกกายภาพ สุนทรียะในโลกกายภาพมุงเนนการเสนอกิจกรรมที่
สรางความซาบซึ้งหรือการชืน่ชมตอแสง การเคลื่อนไหว เสียง และบริเวณวาง 
    สุนทรียะในปจจัยศิลปะ ครอบคลุมถึงปจจัยศิลปะทีจ่าํเปนในงานศลิปะทั้งหลาย 
เชน พื้นผวิ สวนยอยและสวนรวม น้ําหนกัสี ความขัดแยงเชิงนาฎลักษณ ลีลา การกําหนดและ
ส่ิงแวดลอม การสื่อสารไรคํา รูปทรง ความสัมพันธของรูปทรง รูปราง และแบบการเคลื่อนไหว 
    สุนทรียะในกระบวนการสรางสรรค ครอบคลุมถึงปญหาตาง ๆ เชน สรางแบบให
สัมพันธกับเสยีง สรางความสัมพันธเสยีงและการเคลื่อนไหว สรางสรรคเสียงและภาพ วเิคราะห
บุคลิกลักษณะ สรางสรรคภาพคํา สรางสรรคบุคลิกลักษณะ สรางรูปกับการเคลื่อนไหว ฯลฯ เปนการ
ผสมกระบวนการสรางสรรคส่ือชนิดตาง ๆ เขาดวยกัน 
    สุนทรียะในศลิปน เปนการศึกษาชวีิตการทํางาน การสรางสรรค และแนวคิดของ
นักแสดง ศิลปน นักเขียน นกัแตงเพลง กวี สถาปนิก ผูสรางภาพยนตร ฯลฯ เปนการสรางความรูความ
เขาใจและทัศนคติตอผูสรางสรรคโดยตรง 
    สุนทรียะในวฒันธรรม เปนการเชื่อมโยงเด็กเขาสูวัฒนธรรมในสงัคม ซึง่เด็กควร
จะชื่นชมวาสนุทรียะในทางวัฒนธรรมอยูที่ไหน ทาํไมจึงชื่นชม ชืน่ชมอยางไร ชื่นชมในสภาพปจเจก 
คุณคา ฯลฯ 
    สุนทรียะในสิง่แวดลอม เปนการทัศนศึกษาสิ่งแวดลอมในจนิตนาการ สุนทรยีะ
ของบุคคลและบริเวณวางสาธารณะ ส่ิงแวดลอมรอบตัว ส่ิงแวดลอมในอนาคต สุนทรียะของเทคโนโลยี 
สุนทรียะของศลิปะในสิ่งแวดลอม ฯลฯ 
    กลาวโดยสรุปวา โปรแกรมสุนทรียศึกษา ไดพยายามปรับการเรียนรูศิลปะในเชิง
ปฏิบัติการมาสูการเรียนแนวใหมที่มุงเนนสุนทรียศาสตรตาง ๆ เขาไวดวยกนั ในรูปของกิจกรรมตาง ๆ 
ซึ่งสงผลตอการเรียนศิลปศึกษาในสหรัฐอเมริกาเปนอยางมาก 
 
 5.5 ศิลปศึกษารวมสมยั DBAE (Discipline Based Art Education) 
  มะลิฉัตร  เอื้ออานันท (2543: 2 – 6)  อธิบายไวในหนังสือแนวโนมศิลปะศึกษารวมสมัย   
ไววา 

 
  แนวทางปฏิรูปหลักสูตรศิลปศึกษาแบบใหมที่มีชื่อเรียกกันในภาษาไทยวา หลักสูตร
แบบยึดหลักเกณฑแบบมีหลักเกณฑเปนพื้นฐานแบบบูรณาการหรือทับศัพทชื่อยอภาษาอังกฤษ
วา DBAE (Discipline Based Art Education) ที่เนนการบูรณาการความรูสึก 4 แกน คือ ศิลป-
วิจารณ สุนทรียศาสตร ศิลปะปฏิบัติ และประวัติศาสตรศิลป ซึ่งพัฒนาในประเทศแถบตะวันตก 
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โดยเริ่มขึ้นในประเทศสหรัฐอเมริกาในราวกลางทศวรรษที่ 1960 และแพรหลายออกไปสูประเทศ
แถบตะวันตกและตะวันออก เชน ในประเทศแคนาดา อังกฤษ ออสเตรเลีย นิวซีแลนด อียิปต 
และประเทศบางประเทศในกลุมอาหรับ สวิสเซอรแลนด กลุมประเทศสแกนดิเนเวีย สิงคโปร 
ฟลิปปนส และไทย ซึ่งในประเทศไทยนั้นจะเห็นไดชัดจากแนวทางการเปลี่ยนหลักสูตร
ศิลปศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนตนใน 2533 แมวาวิถีทางของการบูรณาการจะไมตรงกับ
แนวทางและหลักการของการปฏิรูปหลักสูตรศิลปศึกษานี้ก็ตาม เนื่องจากแนวโนมความสนใจ
ของวงการศิลปศึกษาในบริบทตาง ๆ นี้ สามารถเห็นไดเดนชัดในวงการการศึกษาของ
ตางประเทศ โดยเฉพาะประเทศสหรัฐอเมริกา การที่หลักสูตรแนวทางนี้มีความหลากหลายใน
ดานเนื้อหาสาระความรู สงผลใหเกิดการศึกษาคนควาที่มีมิติที่กวางขวางหลากหลายไปดวย 
หลักสูตร DBAE ถูกกลาวขวัญถึงในลักษณะของแนวทางหลักสูตรที่กวางขวางครอบคลุม
ขอบขายหลากหลาย ซึ่งมีคําศัพท 4 คําที่ใชสับเปล่ียนกันไปมาในเอกสารอางอิงตาง ๆ ใน
ตางประเทศ เมื่อกลาวถึงแนวคิด DBAE ในลักษณะเชนนี้ คือ บูรณาการ สหวิทยาการ 
(Interdisciplinary) คตินิยมสรรผสาน (Electicism) และบริบทนิยม (Contextualism)        
ชารล ดอรน (Dorn, 1981) เปนผูที่ระบุวาแนวคิดของ DBAE นั้นเปนแบบคตินิยมสรรผสานและ
บริบทนิยม เขาใหคําจํากัดความศัพททั้งสองแตกตางกันดังนี้ คตินิยมสรรผสาน (Eclecticism) 
หมายถึง การเลือกเอาความรูที่มีคุณคาทางดานศิลปะมารวมกันเขาเปนระบบการเรียนการสอน 
ซึ่งไดแก ความรูดานศิลปะปฏิบัติ ศิลปวิจารณ สุนทรียศาสตรและประวัติศาสตรศิลป คือให
ความสําคัญตอการเรียนรู สาระทางศิลปะเปนสําคัญ (education in art) สวนความเปนบริบท
นิยม (Contextualism) นั้นคือ การใหศิลปะเปนส่ือกลางหรือเปนเครื่องมือนําไปสูการเรียนรู
ศาสตรดานอื่น ๆ (education through art) สวนคําศัพทอีกสองคํา คือ การ  บูรณาการ 
(integration) และคําวา สหวิทยาการ (interdisciplinary) นั้น จะพบวานักวิชาการและ
ผูเชี่ยวชาญทั้งศิลปะและศิลปศึกษา เมื่อกลาวถึงแนวทางหลักสูตรแบบ DBAE ตางก็ใชใน
ความหมายทั้งในแงของแนวทางแบบคตินิยมสรรผสาน และแนวทางแบบบริบทนิยมโดยใชสลับ
เปล่ียนกันไปมาไดทั้งสองความหมาย DBAE กับความเปนคตินิยมสรรผสาน แนวทางแบบคติ
นิยมสรรผสาน (Eclecticism) นี้เปนแนวคิดที่นักวิชาการและผูเชี่ยวชาญทางศิลปศึกษา มี
ความเห็นพองตองกันมากที่สุด ในระยะแรก ๆ มีแนวทางในลักษณะมุงการใหสาระความรูตาม
หลักเกณฑและบทบาทของนักศิลปะอาชีพ 4 สาย คือ ศิลปน นักวิจารณ นักประวัติศาสตรศิลป 
และนักสุนทรียศาสตร ซึ่งจะเห็นไดจากแนวคิดของเมนโดโลวิทซ ในป 1963 (Mendolowitz, 
1963 cited in Smith, 1987: 4) จากแนวทางหลักสูตรของคลากและซิมเมอรแมน (Cleark & 
Zimmerman, 1981) ซึ่งนําเสนอโครงรางหลักสูตรของศิลปศึกษา ในแนวคิดที่วาใหหลักสูตรมี
สิทธิในการดําเนินการเรียนการสอนตามหลักเกณฑและบทบาทของนักศิลปะทั้ง 4 สาย คือ นัก
ประวัติศาสตรศิลป ศิลปน นักวิจารณศิลปะ และนักสุนทรียศาสตร แตตอมาแนวคิดคอย ๆ 
สลายตัวไป เหลือแตเพียงการมุงใหศิลปศึกษาเปนสาขาวิชาที่ใหสาระความรูแกผูเรียน ซึ่งเปน
บทบาทสําคัญของวิชาอื่น ๆ ในหลักสูตรการศึกษาทั่วไป คือ เปนวิชาในสาขาสุนทรียศึกษาที่ให
สาระความรูแกผูเรียน 4 แกน คือ ศิลปะปฏิบัติ ศิลปวิจารณ สุนทรียภาพ และประวัติศาสตร
ศิลป แนวคิดนี้จะสะทอนใหเห็นจากขอเขียนของ     นักวิชาการทุกคน ในวงการศิลปศึกษาที่เห็น
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ดวยกับขบวนการปฏิรูปหลักสูตร DBAE ไดแก ซิลเวอรแมน แชปแมน เฟลดแมน แมคฟ 
(Silverman. 1977; Chapman. 1978, 1979; Feldman. 1970; Dorn. 1981; Cited Mcfee. 
1977) หรือจากบทความอื่น ๆ เชน โลวาโน-คาร แมคเกรเกอร แฮมเลน เฮาสมัน เกรียร คลากด 
และเกรียร ฯลฯ (Lovano-Kerr. 1985; MacGregor. 1985; Hamblen. 1987; Hausman. 
1987; Hausman. 1984; citied Greer. 1984; Clark Day & Greer. 1987) ซึ่งหลักฐานเกี่ยวกับ
คตินิยมแบบสรรผสาน ยังไดเห็นจากบทความและวิจัยมากมาย ตัวอยางเชน บทความของ
นักวิชาการตอไปนี้ แนนซี โจนส และสเตฟา-นา ริวนิยัน (Jones and Runyan, 1986)     เลาถึง
การพัฒนาหลักสูตรศิลปะสําหรับระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนรัฐบาลใน
เมืองเวอรจิเนียบีช โดยที่หลักสูตรนั้นพัฒนาตามแนวทาง DBAE ที่ระบุอยูในเอกสารของสมาคม
ศิลปศึกษาแหงชาติ (NAEA) ป 1976 คือ มีเปาหมาย 5 ประการที่สะทอนใหเห็นการบูรณาการ
ความรูทั้ง 4 แกน คือ 
  1. การรับรูและความเฉียบไว (Perception and sensitivity) (วิถีสูแกนสุนทรียภาพ) 
  2. ศึกษาเกี่ยวกับศิลปนและผลงานศิลปะ (แกนประวัติศาสตรศิลป) 
  3. การทําผลงานศิลปะ (แกนศิลปะปฏิบัติ) 
  4. ศิลปวิจารณ (แกนศิลปวิจารณ) 
  5. สวนประกอบตาง ๆ และองคประกอบของการออกแบบ (พื้นฐานขอบทุกแกน) 

 
    จึงสรุปไดวา การพัฒนากระบวนการเรียนการสอนศิลปะในระบบโรงเรียนใหเด็ก
ไดรับประสบการณทั้ง 4 ดาน คือ ดานประวัติศาสตร สุนทรียศาสตร ศิลปวิจารณ และศิลปะสรางสรรค 
จะสงผลใหศิลปศึกษาพัฒนาไปสูการเรียนรูที่หลากหลาย การเรียนรูแบบบูรณาการ ซึ่งจะทําใหผูเรียน
ไดพัฒนาตนเองตามศักยภาพของผูเรียนไดมากที่สุด 
 
6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 งานวิจัยในประเทศ 
 จักรพงษ  แพทยหลักฟา  (2545 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาวิจัยเรื่องการศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามแนวคิดหลัก  CISST  ของนิสิตระดับอุดมศึกษาระหวางวิธีสอนเพื่อสราง
ความคิดรวบยอดกับวิธีสอนแบบบรรยายประกอบสื่อ จํานวน 27 คน ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในองคประกอบยอยแตละดานของความคิดหลัก CISST ของกลุมทดลองในทุกกิจกรรม
สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และขอมูลจาก
การวิเคราะหโดยใชคารอยละ แสดงใหเห็นวาคะแนนเฉลี่ยรวมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามแนวคิด
หลัก  CISST  ในแตละกิจกรรมของกลุมทดลอง สูงกวาคะแนนเฉลี่ยรวมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม
แนวคิดหลัก CISST ในแตละกิจกรรมของกลุมทดลอง สูงกวาคะแนนเฉลี่ยรวมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตามแนวคิดหลัก CISST ของกลุมควบคุม 
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 ทัศนีย  เจริญเลิศ (2538: 53) ไดศึกษาผลของกิจกรรมกลุมที่มีตอทัศนคติตอการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนขาณุวิทยา อําเภอขาณุวรลักษบุรี จังหวัด
กําแพงเพชร กลุมตัวอยางจํานวน 30 คน โดยแบงกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 15 คน กลุม
ทดลองไดเขารวมกิจกรรมกลุม กลุมควบคุมไดรับขอสนเทศ ผลการศึกษาพบวานักเรียนที่เขารวม
กิจกรรมกลุมมีทัศนคติในการเรียนดีกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 นภาพร  เมฆรักษาวณิช (2515: 65-67) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางนิสัยในการเรียนและ
ทัศนคติในการเรียนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนรัฐบาล ป
การศึกษา 2514 เขตพระนคร จํานวน 400 คน เครื่องมือที่ใชในการศึกษา คือแบบสํารวจนิสัยการเรียน 
และทัศนคติในการเรียน ผลการศึกษา พบวานิสัยขยันหมั่นเพียร การใชเวลา และทัศนคติที่มีตอการ
เรียน มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 พบวา นักเรียนที่มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง มีนิสัยขยันหมั่นเพียรและทัศนคติในการเรียนดีกวานักเรียนที่มีผลการเรียน
ตํ่าอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 พันธศรี สิทธิชัย (2530: 60-61) ซึ่งศึกษาผลสัมฤทธิ์ เปรียบเทียบและทัศนคติตอวิชา
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 60 คน ดวยวิธีสอนโดยใชเพลงประกอบกับวิธี
สอนตามคูมือครู ผลการวิจัยพบวา มีความแตกตางดานผลสัมฤทธิ์และทัศนคติตอวิชาภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนทั้งสองกลุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 มณฑา  ไรทิม  (2544 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาวิจัยเรื่องการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการวาดภาพระบายสี  โดยใชกิจกรรมที่ฝกประสาทสัมผัสทั้งหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบกระบวนการกลุมสัมพันธกับการสอนตามแนวคิดของ เบอรไนซ แมคคารซี 
4 แม็ท  จํานวน 40 คน ผลการวิจัยพบวาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพระบายสี โดยใช
กิจกรรมฝกประสาทสัมผัสทั้งหาของนักเรียนทั้ง 2 กลุมแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ แตการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพระบายสี จากวัสดุสัมผัสแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 วิรุณ ต้ังเจริญ และคณะ (2543: 2 – 3) ไดศึกษาวิจัยโครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการจัด
การศึกษาสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษดานทัศนศิลป กรณีศึกษา: โรงเรียนผไทอุดมศึกษา  การ
วิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษาและกําหนดสมมติฐานความเชื่อเกี่ยวกับเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษทางดานทัศนศิลปตามแนวคิด  ซี  ไอ เอส เอส ที (CISST)    ซึ่งเชื่อวาการสรางสรรคกิจกรรม
ศิลปะเด็กเพื่อพัฒนาเด็กที่มีความสามารถพิเศษดานทัศนศิลปไดเต็มศักยภาพ ผลการปฏิบัติกิจกรรม
ทั้งหมดผูเชี่ยวชาญไดพิจารณาคัดสรรเด็ก 12 คน ที่มีความสามารถพิเศษดานทัศนศิลป ตาม
สมมติฐาน CISST โดยที่เด็กทั้ง 12 คน สามารถสรางสรรคกิจกรรม 12 กิจกรรมมีคุณภาพดีเยี่ยม 
ระหวาง 5 – 8 กิจกรรม เด็กที่มีความสามารถพิเศษดานทัศนศิลปเหลานี้ สามารถสรางสรรคกิจกรรม
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ไดอยางมีประสิทธิภาพโดยที่กิจกรรมเหลานั้น กระตุนทั้งระบบความคิดและการสรางสรรคความงาม
สอดคลองกับการสรางสรรคทัศนศิลป  ตามแนวคิดของศิลปะสมัยใหม  (Modern Art)  และศิลปะหลัง
สมัยใหมในปจจุบัน 
 ศิริรัตน  ภูสกลเจริญศักดิ์ (2529: 63) ไดศึกษาผลของการใหคําปรึกษาแบบกลุมตามทฤษฎี
ของโรเจอรสที่มีตอทัศนคติในการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนปทุมคงคา 
กรุงเทพมหานคร กลุมตัวอยางจํานวน 16 คน โดยแบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกลุมละ 8 คน 
กลุมทดลองเปนกลุมที่ไดรับการใหคําปรึกษาแบบกลุม กลุมควบคุมไดรับขอสนเทศ ผลการศึกษา
พบวา กลุมทดลองมีทัศนคติในการเรียนดีกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  อัจฉรา วงศโสธร และคนอื่น ๆ (2525: 95-98) ศึกษาความสัมพันธระหวางวิธีการเรียนรูและ
ความสําเร็จในการเรียนภาษาอังกฤษของผูเร่ิมเรียน โดยศึกษาองคประกอบตาง ๆ ไดแก ความถนัด
ทางการเรียน ทัศนคติ แรงจูงใจและนิสัยในการเรียน กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนที่เ ร่ิมเรียน
ภาษาอังกฤษจากโรงเรียนสามเสนวิทยาลัย จํานวน 97 คน พบวา ทัศนคติ  แรงจูงใจ  นิสัยในการเรียน 
มีความสัมพันธกับความสําเร็จในการเรียนภาษาอังกฤษตามความสามารถของแตละบุคคล 
 อําพัน  ทันสม  (2535: 73) ไดศึกษาผลของการใหคําปรึกษาแบบเหตุผลอารมณที่มีตอ
ทัศนคติในการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสรวงวิทยา จังหวัดรอยเอ็ด กลุมตัวอยาง
จํานวน 16 คน โดยแบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 8 คน กลุมทดลองไดรับการให
คําปรึกษาแบบเหตุผล-อารมณ กลุมควบคุมไดรับขอสนเทศ ผลการศึกษาพบวา กลุมทดลองมีทัศนคติ
ในการเรียนดีกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 งานวิจัยในตางประเทศ 
 คอยโว (Koivo. 1983: 2624-A) ศึกษาความสัมพันธดานการรับรูของนักเรียนในเรื่องนิสัย
และทัศนคติในการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผลปรากฏวา นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงมีคะแนนนิสัยและทัศนคติในการเรียนดีกวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา 
 โคเวล และ เอ็นทวิสเซิล (Cowell and Entwistle. 1971: 85-89) ศึกษาพบวา ผูที่มี
บุคลิกภาพแบบเก็บตัว มีวิธีการเรียนและทัศนคติในการเรียนดีกวาผูที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติ แตผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูที่มีบุคลิกภาพแสดงตัวและเก็บตัวไมแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
  ไคลแอต ซอว และเชอรวูด  (Cliatt, Shaw & Sherwood.  1980 : 1061 – 1064) ไดศึกษาถึง
ผลการใชคําถามอเนกนัย กับความคิดสรางสรรคของเด็กวัยอนุบาล โดยกลุมตัวอยางที่ใชเปนเด็กอายุ 
5 – 6 ป  จํานวน 37 คน เปนชาย 18 คน เปนหญิง 19 คน กลุมทดลองจะไดรับการฝกเปนเวลา 18 
สัปดาห จากครูที่ไดรับการอบรมมาเปนเวลา 6 สัปดาห สวนกลุมควบคุมไดรับการสอนจากครูที่สอน
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ตามปกติ ผลการทดลองภาพวากลุมทดลองมีคะแนนความคิดสรางสรรคแตกตางกับกลุมควบคุมอยาง
มีนัยสําคัญจากการวัดโดยใชแบบวัดความคิดสรางสรรคที่เปนคําพูด สวนการวัดความคิดสรางสรรค
แบบที่เปนรูปภาพ พบวาไมมีความแตกตางระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลองอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติ ซึ่งแสดงใหเห็นวาเด็กอนุบาลที่ฝกการคิดแบบอเนกนัย จะเกิดความคิดสรางสรรคได  
  ตอมาอีกในป 1986  ไคลแอต และชอว  (Cliatt & Shaw.  1986 : 86 – 88)  ไดทําการศึกษา
ถึงรูปแบบที่เหมาะสมในการฝกครูเพื่อสนับสนุนใหเด็กเล็กเกิดความสามารถในการคิดอเนกนัยได โดย
ครูที่ทําการสอนเด็กจะตองไดรับการฝกจากผูเชี่ยวชาญกอนกลุมตัวอยางงานวิจัย เปนเด็กอนุบาลซึ่ง
ถูกแบงเปนกลุมควบคุมและกลุมทดลอง ครูจะตองวางแผนทําการสอนเด็กเปนเวลา 3 ชั่วโมงตอหนึ่ง
สัปดาห และครูตองพบผูเชี่ยวชาญเพื่อรับการฝกเทคนิคตาง ๆ ที่นํามาใชในการสอนเด็ก เด็กในกลุม
ทดลองมีครูผูสอนจํานวน 19 คน และกลุมควบคุมมีจํานวนครูผูสอนจํานวน 18 คน ใชเวลา 8 สัปดาห
ในการสอน ผลการศึกษาพบวาเด็กในกลุมทดลองถูกถามคําถามเพื่อกระตุนใหเกิดการคิดอเนกนัย
มากกวา 250 คําถาม เมื่อเปรียบเทียบกับกลุมควบคุมซึ่งมีเพียง 25 คําถาม สรุปไดวา รูปแบบที่
ประกอบดวยการพัฒนาความรู โอกาสในการประยุกตความรูมาใช และการประเมินผลของงานที่ทําให
มีผลไปเพิ่มจํานวนของคําถามที่สงเสริมการคิดอเนกนัยได 
 แจ็คสัน และลาฮาเดอรน (Jackson and Lahaderne. 1967: 15-18) ไดศึกษาความสัมพันธ
ระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กับทัศนคติของนักเรียนที่มีตอโรงเรียน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 192 คน เปนชาย 148 คน เปนหญิง 144 คน มีเชาวนปญญาโดยเฉลี่ย 
103.9 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความพอใจในครูนอยที่สุด และความพอใจของนักเรียนที่มีตอ
ประสบการณในโรงเรียน หรือทัศนคติของนักเรียนที่มีตอโรงเรียน และครูผูสอนไมมีความสัมพันธกัน
กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 ธอรนเบอรก (Thornburg. 1985: 181-185) ไดทําการศึกษาเพื่อประเมินผลทัศนคติของ
นักเรียนที่ออกจากโรงเรียนกลางคัน พบวา 50 เปอรเซ็นตของนักเรียนจํานวน 509 คน เปนผูที่มี
ทัศนคติที่ดีตอโรงเรียน แตอีก 20 เปอรเซ็นต แสดงทัศนคติที่ไมดีอยางรุนแรง ซึ่งแสดงออกในลักษณะ
ตาง ๆ เชน กลาววาหลักสูตรในการเรียนไมมีประโยชน เบื่อการเรียน ครูที่สอนเนนเรื่องคะแนนมาก
เกินไป ครูมีความลําเอียง กฎระเบียบ ขอบังคับของโรงเรียนเขมงวดเกินไป 
 เบลดโซ (Bledsoe. 1971: 121-122) ไดศึกษาทัศนคติของนักเรียนโดยวิธีสังเกตครูที่สอนใน
ชั้นเรียน และใหคะแนนการสังเกตกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาจํานวน 4,308 ตัวอยาง 
แยกเปนกลุมตามระดับความสามารถทางการเรียน พบวา นักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียน
ตางกัน มีทัศนคติตอครูตางกัน กลุมที่มีความสามารถทางการเรียนสูงมีทัศนคติที่ดีกวากลุมที่มี
ความสามารถทางการเรียนต่ํา 
  



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 
ในการทําวิจัยครั้งนี้ ดําเนนิการตามขั้นตอน ดังนี ้

1. ประชากรกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
3. การสรางและการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 
4. แบบแผนการทดลองและวธิดํีาเนนิการทดลอง 
5. การวิเคราะหขอมูล และสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1.  ประชากรกลุมตัวอยาง 
 ประชากร เปนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร  (ฝายประถม) ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 2548  จํานวน 220 คน 
 กลุมตัวอยาง  เปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทร-
วิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548  จํานวน 55 คน โดยใชวิธีการสุม
อยางงาย (Simple Random Sampling) 
 
2.  เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
 การศึกษาคนควาครั้งนี้ใชเครื่องมือในการทดลองดังนี ้
 2.1  แผนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ โดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
 2.2  แบบสอบถามวัดทัศนคติตอการสอนแบบ CISST 
 
3.  การสรางและการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 
 3.1 แผนการสอนวชิาศิลปศึกษา โดยใชแนวคดิการสอนแบบ CISST ซึง่มข้ัีนตอนในการสราง
ดังนี ้
  3.1.1 การศึกษาขอบขายเนื้อหาของกิจกรรมและลําดับเนื้อหากิจกรรมสรางสรรคตาม
แนวคิด CISST โดยไดกําหนดกรอบแนวคิดดังนี ้
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    C คือ Creativity  “ความคิดสรางสรรค” 
    I คือ Imagination  “จินตนาการ” 
    S คือ Sensibility  “ความรูสึกสัมผัส” 
    S คือ Systematization  “การจัดระบบ” 
    T คือ Transformation “การพัฒนารูปทรง”   
  3.1.2 เลือกเนื้อหาสาํหรับสรางแผนการสอนกิจกรรมสรางสรรคตามแนวคิด CISST โดย
พิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหาตามกรอบแนวคิด 12 กิจกรรม ดังนี ้
    กิจกรรมที ่  1 การเขียนภาพตามจินตนาการ: เมืองใหมในฝน 
    กิจกรรมที ่  2 การเขียนภาพจากประสบการณตรง : ความทรงจาํ 
    กิจกรรมที ่  3 การเขียนภาพสัมผัส (Contour Drawing): หนาเธอหนาฉนั 
    กิจกรรมที ่  4 การออกแบบสองมิติ : เสนสีรูปทรง 
    กิจกรรมที ่  5 การเขียนภาพจากเสียงเพลง : เพลง We will Rock You 
    กิจกรรมที ่  6 การเขียนภาพจากกลิน่ : สมุนไพรไทยในชวีิตประจําวนั 
    กิจกรรมที ่  7 การเขียนภาพจากรส : รสชาติวาดเปนส ี
    กิจกรรมที ่  8 การสังเคราะหรูปทรง : ปะติดปดหนา 
    กิจกรรมที ่  9 การปนจากจนิตนาการ : ชวีิตพิสดาร 
    กิจกรรมที ่10 การเขียนภาพจากวัตถุสัมผัส : สัมผัสหลากหลาย 
    กิจกรรมที ่11 การสรางสรรควัสดุเหลือใช : ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน 
    กิจกรรมที ่12 การออกแบบโครงสราง : แปลงโฉมวัสดุ 
  3.1.3 การดําเนินการสรางแผนการสอนกิจกรรมสรางสรรคตามแนวคิด CISST ซึ่ง
ประกอบดวยแนวคิด วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรม การเรียน การสอน คําอธิบายกิจกรรม เวลาปฏิบัติ
กิจกรรม ส่ือ/อุปกรณ ประเมนิผลกิจกรรม 
  3.1.4 นําแผนการสอนที่เรียบรอยแลว ใหผูเชี่ยวชาญทางการสอน กิจกรรมสรางสรรค
ตามแนวคิด CISST ตรวจเพื่อแสดงหลกัฐานความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของแผนการ
สอน จาํนวน 3 ทาน ดังนี ้
    (1) ผูชวยศาสตราจารย นวลลออ   ทินานนท 
     คณะศิลปกรรมศาสตร  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
    (2) รองศาสตราจารยลลิตพรรณ  ทองงาม 
     หัวหนากลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (สาระทัศนศิลป) 
     โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร (ฝายประถม) 
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    (3) อาจารยจกัรพงษ  แพทยหลกัฟา 
     อาจารยประจาํสาขาวิชาศิลปศึกษา 
     คณะศิลปกรรมศาสตร  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
   3.1.5 นําแผนการสอนกิจกรรมสรางสรรคตามแนวคิด CISST  ที่ผานการตรวจสอบ
จากผูเชีย่วชาญมาปรับปรุงแกไขตามแนวคิดของผูเชี่ยวชาญอยางนอย 2 ใน 3 ทาน ซึง่ถือเปนเกณฑที่
เหมาะสม โดยปรับปรุงการใชภาษา: วสัดุอุปกรณ เวลาปฏิบัติกิจกรรมและเกณฑการประเมินผล
ปฏิบัติกิจกรรม 
   3.1.6 การแสดงความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหาครั้งนี้  โดยการนําเอาแผนการสอนที่ผูวิจยั
สรางขึ้นไปใชผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ลงคะแนนเพื่อแสดงหลกัฐานความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา  
 
  ประเด็นการตรวจสอบคณุภาพชุดกิจกรรมสรางสรรคแนวคิด CISST ดังนี้ 
   ความเหมาะสมของแผนการสอนตามแนวคิด CISST 
   ความเหมาะสมของเนื้อหาและลักษณะกิจกรรม 
   ความเหมาะสมของสื่อและวสัดุอุปกรณ 
   ความเหมาะสมของการประเมินกจิกรรมและขอสังเกต  
 
4.  แบบสอบถามวัดทัศนคติตอการใชการสอนแบบ CISST  
 ผูวิจัยไดดําเนนิการปรับปรุงแบบทดสอบวดัทัศนคติตามขั้นตอนตอไปนี ้
 4.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับหลกัการสรางและวิเคราะหเครื่องมือที่ใชในการวิจัยของ พวงรัตน  
ทวีรัตน (2536: 98) 
 4.2 สรางแบบสอบถามวัดทัศนคติตอการใชการสอนแบบ CISST ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ลักษณะของแบบสอบถามเปนแบบลิเคิรท สเกล (Likert Scale) ทีม่ีมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
จํานวน 50 ขอ และใหผูเชีย่วชาญจาํนวน 3 ทาน ตรวจความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) 
ความเหมาะสมของภาษาที่ใชและขอคําถามจํานวน 3 ทาน ดังนี ้
  (1) รองศาสตราจารย ดร. กุลยา  ตันติผลาชีวะ  หวัหนาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ 
  (2) ผูชวยศาสตราจารยพรหมธิดา  แสนคําเครอื  ภาควิชาการแนะแนวและจิตวิทยา
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  (3) ดร.สุภาพร ธนะชานันท อาจารยสถาบนัวิจยัพฤติกรรมาศาสตร มหาวทิยาลยั         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
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 4.3 นําแบบสอบถามวัดทัศนคตติอการใชการสอนแบบ CISST จํานวน 50 ขอ ซึ่งไดปรับปรุง
แกไขแลวไปทดลองใช (Try out) กับนกัเรยีนในระดับชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ทีม่ีลักษณะใกลเคียงกับ
กลุมตัวอยางจํานวน 55 คน จากนั้นจงึนาํมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑทีก่ําหนด เพื่อหาคาอํานาจ
จําแนกเปนรายขอ ต้ังแต .23 - .66  
 4.4 หาความเชื่อมัน่ของแบบสอบถามที่คัดเลอืกแลวในขอ 4.3 โดยหาคาสัมประสิทธิ ์แอลฟา 
(α-Coefficient) ของคอนบคั (Cronbach) ไดคาความเชื่อมั่นเทากับ .91 

ตัวอยางแบบสอบถามวัดทัศนคติการสอนแบบ CISST 

ก. ดานความรู 

คําชี้แจง ใหนักเรียนอานขอความ   แลวพิจารณาวาเปนจริงตามความคิดเหน็ของนักเรียน 
มากนอยเพียงใด แลวตอบโดยทาํเครื่องหมาย  ในชองที่ตองการเพียงขอละ
เครื่องหมายเดียวเทานั้น 

เห็นดวยอยางยิ่ง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนมากที่สุด 
เห็นดวย หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนมาก 
ไมแนใจ หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนบางและบางครั้งก็ไมตรง 
  กับความคิดของนักเรียน 
ไมเห็นดวย หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนนอย 
ไมเห็นดวยอยางยิง่ หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนนอยที่สุด 

 

ตัวอยางแบบสอบถามทัศนคติดานความรู 
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0. นักเรียนเกิดความคิดสรางสรรคเมื่อ
ไดเรียนและปฏิบัติกิจกรรมทาง
วิชาศิลปะ 

     

 



 64

เกณฑการใหคะแนนแบบสอบถามเกีย่วกับทศันคตติอการใชการสอนแบบ CISST 
 1. ขอความทีม่ีความหมายทางบวก ใหคะแนนดังนี ้
  เห็นดวยอยางยิ่ง  5 คะแนน 
  เห็นดวย    4 คะแนน 
  ไมแนใจ    3 คะแนน 
  ไมเห็นดวย    2 คะแนน 
  ไมเห็นดวยอยางยิง่  1 คะแนน 
 2. ขอความทางลบ ใหคะแนนดงันี ้
  เห็นดวยอยางยิ่ง  1 คะแนน 
  เห็นดวย    2 คะแนน 
  ไมแนใจ    3 คะแนน 
  ไมเห็นดวย    4 คะแนน 
  ไมเห็นดวยอยางยิง่  5 คะแนน 
 
ข. ดานความรูสึก 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนขีดเครื่องหมาย  ลงในชองซึ่งตรงกับความรูสึกที่แทจริงของนักเรียน 
โดยมีเกณฑดังนี ้

มากที่สุด หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนมากที่สุด 
มาก หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนมาก 
ปานกลาง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนบางไมตรงบาง 
นอย หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนนอย 
นอยที่สุด หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนนอยที่สุด 

 
ตัวอยางแบบสอบถามทัศนคติดานความรูสึก 
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0. เมื่อไดเรียนวชิาศลิปะกับครูนักเรียน
จะมีความรูสกึสนกุสนาน 
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เกณฑการใหคะแนนแบบสอบถามเกีย่วกับทศันคตติอการใชการสอนแบบ CISST 
 1. ขอความทีม่ีความหมายทางบวก ใหคะแนนดังนี ้
  มากที่สุด  5 คะแนน 
  มาก   4 คะแนน 
  ปานกลาง  3 คะแนน 
  นอย   2 คะแนน 
  นอยที่สุด  1 คะแนน 
 2. ขอความทางลบ ใหคะแนนดงันี ้
  มากที่สุด  1 คะแนน 
  มาก   2 คะแนน 
  ปานกลาง  3 คะแนน 
  นอย   4 คะแนน 
  นอยที่สุด  5 คะแนน 
 
 
ค. ดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรม 
 

คําชี้แจง ใหนักเรียนขีดเครื่องหมาย  ลงในชองซึ่งตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรือ 
อาจเกิดขึ้นในอนาคตของนกัเรียนในดานการเรียนศิลปะโดยมีเกณฑดังนี ้

เปนประจาํ หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 
  ของนักเรียนทกุครั้ง 
บอยครั้ง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 
  ของนักเรียนบอยมาก แตไมทุกครั้ง 
บางครั้ง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 

ของนักเรียนบาง และบางครั้งก็ไมตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้นหรืออาจ
เกิดขึ้นในอนาคตของนักเรียน 

นาน ๆ คร้ัง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 
  ของนักเรียนนอยครั้ง 
ไมเคยเลย หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 
  ของนักเรียนนอยครั้งจนเกือบจะไมเกิดขึ้นเลย 
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ตัวอยางแบบสอบถามทัศนคติดานแนวโนมทีจ่ะแสดงพฤติกรรม 
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0. นักเรียนตั้งใจฟงเวลาครูสอนวิชาศิลปะ      
เกณฑการใหคะแนนแบบสอบถามเกีย่วกับทศันคตติอการใชการสอนแบบ CISST 
 1. ขอความทีม่ีความหมายทางบวก ใหคะแนนดังนี ้
  เปนประจาํ  5 คะแนน 
  บอยครั้ง  4 คะแนน 
  บางครั้ง  3 คะแนน 
  นาน ๆ คร้ัง  2 คะแนน 
  ไมเคยเลย  1 คะแนน 
 2. ขอความทางลบ ใหคะแนนดงันี ้
  เปนประจาํ  1 คะแนน 
  บอยครั้ง  2 คะแนน 
  บางครั้ง  3 คะแนน 
  นาน ๆ คร้ัง  4 คะแนน 
  ไมเคยเลย  5 คะแนน 
เกณฑในการแปลความหมาย แบงตามแนวของเบสท (Best, 179-187) 
 ดานความรู  ดานความรูสึก   ดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรม 
 คะแนนเฉลีย่ 1.00 – 1.49 หมายถงึ มีทัศนคติในระดับไมดีอยางยิ่ง 
 คะแนนเฉลีย่ 1.50 – 2.49 หมายถงึ มีทัศนคติในระดับไมดี 
 คะแนนเฉลีย่ 2.50 – 3.49 หมายถงึ มีทัศนคติในระดับปานกลาง 
 คะแนนเฉลีย่ 3.50 – 4.49 หมายถงึ มีทัศนคติในระดับดี 
 คะแนนเฉลีย่ 4.50 – 5.00 หมายถงึ มีทัศนคติในระดับดีมาก 
5.  แบบแผนการทดลองและวิธีดําเนินการทดลอง 
 การทดลองครัง้นี้ดําเนนิการในภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 2548  โดยมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
 5.1 สุมกลุมตัวอยางจากนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) ซึ่งสุมกลุมตัวอยาง จํานวน 55 คน 
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 5.2 กลุมตัวอยาง สอนกิจกรรมสรางสรรคตามแนวคิดการสอนแบบ CISST  มีข้ันตอนการ
สอนดังนี ้
  ข้ันที่ 1 อธิบายถึงวัตถปุระสงคของการเรียนและเสนอแนวคิดในการสรางสรรคผลงาน 
  ข้ันที่ 2 กําหนดกิจกรรมเร่ือง ใหนักเรียนปฏิบัติงาน 
  ข้ันที่ 3 อธิบายลกัษณะของกิจกรรมและวัสดุอุปกรณที่จะใชในการปฏิบัติกิจกรรม  
    เชน กระดาษ สี พรอมทั้งกาํหนดเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม 
  ข้ันที่ 4 ประเมินผลการสังเกตการปฏิบัติงานของนักเรียนจากความรูสึกและการรับรู 
    ของผูเรียน 
 5.3 ระยะเวลาในการทดลองใชเวลา 3 สัปดาห  สัปดาหละ 4 วัน  วนัละประมาณ 50 นาท ี 

ตาราง 1 แสดงการกาํหนดการสอน 
 

สัปดาห วัน กิจกรรม เวลา 12.10 – 13.00 น. 
1 
 
 
 
2 
 
 
 
3 

จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 
จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 
จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 

การเขียนภาพตามจินตนาการ: เมืองใหมในฝน 
การเขียนภาพจากประสบการณตรง : ความทรงจาํ 
การเขียนภาพสัมผัส (Contour Drawing): หนาเธอหนาฉนั 
การออกแบบสองมิติ : เสนสีรูปทรง 
การเขียนภาพจากเสียงเพลง : เพลง We will Rock You 
การเขียนภาพจากกลิน่ : สมุนไพรไทยในชวีิตประจําวนั 
การเขียนภาพจากรส : รสชาติวาดเปนส ี
การสังเคราะหรูปทรง : ปะติดปดหนา 
การปนจากจนิตนาการ : ชวีิตพิสดาร 
การเขียนภาพจากวัตถุสัมผัส : สัมผัสหลากหลาย 
การสรางสรรควัสดุเหลือใช : ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน 
การออกแบบโครงสราง : แปลงโฉมวัสดุ 

 
 5.4 เมื่อทดลองครบ 3 สัปดาห ทาํแบบสอบถามวัดทัศนคติตอการใชการสอนแบบ CISST 
 5.5 นําขอมูลที่ไดจากการทาํแบบสอบถามวัดทัศนคติตอการใชการสอนแบบ CISST มา
วิเคราะหคาสถิติ 
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6.  การวิเคราะหขอมูล และสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 6.1 การวิเคราะหขอมูล  
  1. ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือมาหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  2. วิเคราะหขอมลูโดยใชสูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ 
 6.2 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
  1. หาคาเฉลี่ย (Mean) คํานวณจากสูตร 

     X  = 
N

X∑  

   X   แทน คาเฉลี่ย 
   ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N  แทน จํานวนขอมูลทั้งหมด 
  2. คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน คํานวณจากสูตร 

S = 
1)-(N N

X)(XN 22 ∑∑ −  

 
   S   แทน คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   N   แทน จํานวนขอมูล 
   ∑ 2X)(  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลงัสอง 
   ∑ 2X   แทน ผลรวมของคะแนนยกกาํลังสอง 
 
 3. สถิติใชสําหรับทดสอบสมมตฐิาน ใชสูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (Hinkle, Wiersma and 
Jurs, 1988: 342) 
 

  rxy  = 
∑ ∑ ∑ ∑

∑ ∑ ∑
−− 2222 y)(y)][Nx(x[N
y)x)((-xyN  
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 4. ทดสอบนัยสาํคัญของความสัมพันธ (Kinkle, Wiersma and Jurs. 1988: 342) 
 

  t = r 2r1
2N

−
−  

  t แทน คาการแจกแจงแบบท ี
  r แทนคาสมัประสิทธิ์สหสัมพนัธ 
  N แทนจาํนวนขอมูลหรือจํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
 
 5. คาความเชื่อมัน่ของแบบสอบถามทัศนคตโิดยวิธหีาสหสมัประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) 
คํานวณจากสตูร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 200) 
 

  α  = 











− ∑

2
t

2

i

S
S

1
1-n
n  

  α แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเชือ่มั่น 
  n แทน จํานวนขอของเครื่องมือวัด 
  2

iS  แทน คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 
  2

tS  แทน คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือทั้งฉบับ 
 
  



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
  การศึกษาคนควาเรื่อง การศึกษาทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่ 6 ตอการใชการ
สอนแบบ CISST ผูวิจยัไดกําหนดสัญลักษณที่ใชแทนความหมายของขอมูลและการแปรผล ดังนี ้
 
สัญลักษณและอักษรยอที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 N แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 
 X   แทน คาคะแนนเฉลีย่ (Mean) 
 S แทน คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 
การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

 การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจยัไดเสนอตามลาํดับตอไปนี้ 
 ตอนที่ 1 การปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ CISST 
 ตอนที่  2 จํานวนและคารอยละของผูตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่  3 การศึกษาระดับทัศนคติของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6 ดานความรู ดาน
ความรูสึก และดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรม 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

ตอนที่ 1  การปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ CISST 
 
กิจกรรมที่ 1  การเขียนภาพตามจินตนาการ : เมืองใหมในฝน  เวลา 50 นาท ี
 
ลักษณะกจิกรรม เปนการวาดภาพจากจินตนาการ เมืองใหมในฝน ระบายดวยสีชอลคโดยเนน
จินตนาการสรางสรรคจากความคิดของนกัเรียนที่เกีย่วกับเมืองใหม  ซึ่งอาจจะเปนเมืองในอนาคตที่มี
สังคมความเปนอยูทันสมยั  มีระบบวทิยาศาสตร  เทคโนโลยกีาวหนาหรือจะเปนสังคมเมืองที่อาศยัอยู
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บนดวงดาวอืน่  มทีุกอยางที่บนโลกมนษุยยงัไมมี นกัเรียนวาดภาพในหองเรียน  โดยไมตองวาดจาก
สถานที่จริง 
 
ผลการทดลองกิจกรรมที ่1     การเขียนภาพตามจนิตนาการ : เมืองใหมในฝน 
       

         
 
ภาพประกอบ 3 พฤติกรรมทีน่กัเรียนปฏิบัติ ภาพประกอบ 4 พฤติกรรมทีน่กัเรียนนั่งลอมวง 
  กิจกรรมเมืองใหมในฝน    ปฏิบัติกิจกรรมเมืองใหมในฝน 
 

จากการสังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรมเมืองใหมในฝน ผูวิจัยพบวานักเรียนหญิงจะมีสมาธิ
ในการปฏิบัติกิจกรรมไดดี จะมีความตั้งใจในการทํางานมาก โดยนกัเรียนหญิงจะมีความตัง้ใจในการ
ทํางานมากกวานักเรียนชาย  นักเรียนหญิงมักจะซักถามขอสงสัยจากการทํางานมากกวานักเรียนชาย  
ทั้งนักเรียนหญิงและนักเรียนชายทาํกิจกรรมเปนกลุม เชน ลอมวงทํากิจกรรม ซึ่งในระหวางทาํกจิกรรม
นักเรียนจะมีการพูดคุยกนั หยอกลอกนั วิจารณผลงานซึง่กนัและกนัอยางสนุกสนานพรอมกบัพยายาม
วาดภาพเมืองใหมในฝนของตนใหเปนงานที่จินตนาการจริง ๆ ใหเปนสภาพบานเมืองในอนาคตใน
ความฝน และจินตนาการทีแ่ตกตางจากปจจุบัน แตกม็ีนักเรียนชายบางคนเดินไปเดินมาไมอยากจะทาํ 
เมื่อเหน็เพื่อนทําและผูวิจัยเตือนก็ทาํและทําจนเสร็จเหมือนนกัเรียนคนอื่น 

จากความคิดเห็นของ เด็กหญิงชนกนนัท วรสุชา นักเรียนกลาววา “ขาพเจารูสึกสนกุมากที่ได
ทํากจิกรรมนี้ กิจกรรมนีท้ําใหขาพเจาไดฝกสมาธิและความคิดสรางสรรค  ขาพเจาชอบทํากิจกรรมวาด
รูปที่สุดเพราะวาหัวขอทีก่ําหนดไวนาสนใจ เปดกวาง อุปกรณพรอมรวมถงึการที่มีหวัขอหลากหลาย 
ฝกใหขาพเจารูจักการใชจินตนาการอยางสรางสรรค”  เด็กชาย ชวัลรัฐ จันทรุเบกษา  ไดแสดงความ
คิดเห็นวา “ขาพเจารูสึกดี สนกุสนานที่ไดมีอาจารยมาสอนทํางานศิลปะ  จะไดฝกฝนใหผมไดมี
จินตนาการมากขึ้น มีความคิดเปนของตัวเองมากขึ้น แทนที่จะดูคนอืน่เปนแบบ และสนุกสนานเพราะ
ไดวาดรูปกับเพื่อน ๆ” จากการแสดงความคิดเห็นของนกัเรียนผูวิจยัพบวานักเรียนชอบกิจกรรมการ
เขียนภาพตามจินตนาการ เพราะกิจกรรมนี้ทาํใหนักเรียนเกิดจินตนาการ เกิดความคิดสรางสรรค เกิด
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ความคิดเปนของตนเอง และมีความสนกุสนานเพราะไดวาดรูปกับเพือ่น ๆ ไดชืน่ชมผลงานซึง่กนัและ
กันไดแลกเปลีย่นความคิดเห็นซึง่กนัและกัน ทาํใหผูเรียนสนกุและตองการทํากิจกรรม CISST อีก 

นอกจากนี ้ ผลของการปฏบัิติกิจกรรมเมอืงใหมในฝนของนักเรียน ผูวิจัยยงัไดพบวานักเรียนมี
ความกลาที่จะแสดงออก เชน การแสดงความคิดเหน็ โตตอบในระหวางอธิบายกิจกรรมและมีความสุข
ที่ไดทํากิจกรรมนี้ ซึง่เปนการแสดงออกจากความคิดเพอฝน ไมมีขอบเขตจํากัดการจินตนาการของ
นักเรียนสังเกตไดจากการปฏิบัติกิจกรรมบางคนมีการรองเพลงเบา ๆ ไปดวย 

ผลของการปฏิบัติกิจกรรม     ผูวิจัยไดคัดเลือกผลงานที่มีความโดดเดนของนักเรียนตาม
วัตถุประสงคของผูวิจัย ในดานจิตนาการจํานวน 3 ภาพ ดังนี้ 

 
ภาพประกอบ การปฏิบัติกิจกรรมที่ 1 เมืองใหมในฝน 

 

 
ภาพประกอบ 5  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดีมาก 

 
 จากภาพประกอบ 5 เปนภาพผลงานที่อยูในเกณฑดีมากของเด็กชายวงกต วงศวานรุงเรือง  
ไดแสดงออกถึงการจินตนาการที่มีเนื้อหาเหนือความเปนจริงบนพื้นฐานของความจริงปนอยู  ซึ่ง
นักเรียนเคยมีประสบการณมาแลวในอดีต ลักษณะรูปรางตาง ๆ ก็เปนสิ่งหนึ่งที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ 
และเคยพบเห็นอยูเสมอ นอกจากจะจินตนาการแลวยังไดแสดงความคิดริเร่ิมสรางสรรคในดาน
เทคโนโลยีผสมผสานกับส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ของมวลมนุษยที่อยูอาศัยในเมืองนั้น ประกอบกับการจัด
ภาพที่ดูแลวมีความสมดุล ตลอดจนการถายทอดปรับเปลี่ยนโครงสราง รูปรางตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม
กับเร่ืองราว ซึ่งเจาของผลงานไดกลาววา รูสึกดีใจที่ไดทํากิจกรรมนี้เปนสิ่งหนึ่งที่อยากใชจินตนาการ
อยางอิสระและสรางสรรคไดอยางเสรีภาพ เพื่อใหผูชมผลงานรับรูส่ิงที่สรางขึ้นนั้น ผูสรางผลงานคิด
อะไรอยู 
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ภาพประกอบ 6  ภาพผลงานภาพที่อยูในเกณฑดี 

 
จากภาพประกอบ 6 เปนภาพผลงานที่อยูในเกณฑดี ของเด็กชายรดิศ  รุธิรพงษ เปนภาพที่ได

แสดงออกดานจินตนาการที่มีประสบการณเคยพบเหน็และเกิดความประทับใจในสิ่งนัน้ แลวนาํมาวาด 
ผสมผสานกับธรรมชาติ ตลอดจนการจัดภาพมีความสมดุลเหมาะสม แมวาการใชสียังขาดความสดใส
ไปบาง 

 
 

ภาพประกอบ 7 ภาพผลงานที่อยูในเกณฑพอใช 
 
 จากภาพประกอบ 7  เปนภาพผลงานที่อยูในเกณฑพอใช ของเด็กหญิงณกมล  แจงกมลกุลชัย 
เปนภาพที่ไดแสดงออกดานจินตนาการจากประสบการณที่ไดพบเหน็มากอน และนํามาปรับเปล่ียน 
รูปราง โครงสราง การใชสีระบายไดอยางสดใส มีความสนุกสนานตามแบบลักษณะของนักเรียนหญิงที่
มีความเรยีบรอย 
 
กิจกรรมที่ 2     การวาดภาพประสบการณตรง: ความทรงจํา   เวลา 50  นาท ี
ลักษณะกจิกรรม   การวาดภาพจากประสบการณตรง : ความทรงจํา  เปนกิจกรรมใหนกัเรียนวาด
ภาพสิ่งแวดลอมรอบๆ ตัว  หรือจากภาพความทรงจาํทีน่ักเรียนประทับใจ  สถานที่ทองเที่ยว ทะเล 
น้ําตก ภูเขา อาคารสิ่งปลูกสราง  เปนสื่อดลใจใหนักเรียนแสดงออกทางดานศิลปะความรูสึกสัมผัสของ
แตละคนมาเปนภาพวาด 
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ผลการทดลองกิจกรรมที ่2     การวาดภาพจากประสบการณตรง: ความทรงจาํ 
 

         
ภาพประกอบ 8 พฤติกรรมทีน่กัเรียนลงมือ ภาพประกอบ 9 พฤติกรรมทีน่กัเรียนลงมือ 
  ปฏิบัติกิจกรรมความทรงจาํ   ปฏิบัติกิจกรรมความทรงจาํ 

  จากการสังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรมความทรงจาํ ผูวิจัยพบวา นักเรียนสวนใหญมีสมาธิ
และมีความสนใจ ต้ังใจ ในการทํากิจกรรมอยางมาก  โดยเฉพาะในขั้นของการนําเขาสูบทเรยีนเมื่อ
ผูวิจัยนําภาพตัวอยางมาใหนักเรียนดู  นกัเรียนจะสนใจและซักถามวา “ภาพนี้ผูหญิงหรือผูชายเปนคน
วาด”  บางคนก็ถามวา  “คนวาดอยู ป. อะไรครับ”  บางคนก็ถามวา  “ทําอยางไรจึงจะวาดภาพไดสวย
คะ”  เมื่อผูวิจยัตอบขอซักถามเสร็จเรียบรอย  นักเรียนกก็ระตือรือรนทีจ่ะปฏิบัติกิจกรรมโดยรีบมาหยิบ
สีแลวชวนกันไปนั่งทํางานเปนกลุม  สวนมากนกัเรียนหญิงจะนัง่ทํางานกบันกัเรียนหญิง  และนกัเรียน
ชายจะนัง่ทาํงานกบันกัเรียนชาย  แตก็มนีักเรียนบางคนนัง่ทาํงานคนเดียวไมชอบนั่งเปนกลุม  และ
จากการสังเกตพบวานักเรียนจะวาดภาพสถานที่เที่ยวทีป่ระทับใจเปนสวนมากซึง่บางคนเปนความ
ประทับใจมานานแลว  เปนเหตุการณที่เกดิมาหลายปแลวแตยังประทบัใจอยู  ซึ่งในระหวางทํากิจกรรม
นักเรียนก็จะพดูจาหยอกลอกันคุยกันสนุกสนาน  และมีสมาธิจดจอกับผลงานของตนดีมาก  นกัเรียน
ชายจะทํางานเสร็จกอนนักเรียนหญงิเพราะจะตัดสินใจไดแนนอนกวา  สวนนักเรียนหญงิจะทาํงาน
ดวยความประณีตและจะคอยๆ ทาํไปเรื่อยๆ อยางมีความสุข 
 จากความคิดเห็น ของ เด็กหญิงณกมล  แจงกมลกุลชัย  นกัเรียนกลาววา  “ขาพเจาชอบ
กิจกรรมนี ้  รูสึกสนุกด ี  ไดทํางานศิลปะกับเพื่อนๆ และเปนงานในรปูแบบที่บางคนไมเคยทาํ  ขาพเจา
ชอบงานศิลปะอยูแลว งานสวนใหญจะเปนวาดรูป  ทีข่าพเจาประทบัใจที่สุดคือ  การฟงเพลงและวาด
รูป งานวาดรูปมีหลายแบบที่ไดทําคือ วาดรูปเมืองในอนาคต  สถานที่ที่ไปเที่ยวพทัยา งานที่อาจารยให
ทําสวนมากจะไมเคยไดลองทาํในรูปแบบนี้  แตขาพเจาชอบกิจกรรมนี้และอยากใหมีบอย”  และ
เด็กหญิงณัฎฐญิา  ฉัตรศุภกุล กลาววา “การวาดรูปทาํใหเกิดจนิตนาการ ความคิด” จากความคดิเห็น
ของนักเรียนทีก่ลาวมาขางตน  นักเรียนมทีัศนคติที่ดีตอกิจกรรมการวาดภาพประสบการณตรง: ความ
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ทรงจํา เพราะกิจกรรมที่มหีลากหลายรูปแบบ ทําใหนกัเรียนไดใชความคิดสรางสรรค จินตนาการ และ
ในขณะเดียวกนัก็ไดความรูเพื่อทาํใหงานศิลปะของตนเองดีข้ึน 
 จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในกิจกรรมนี ้ สวนใหญมีความกระตือรือรนที่จะทาํ
เพราะวา ส่ิงทีน่ักเรียนจะวาดเปนความทรงจาํทีน่ักเรียนประทับใจและเปนประสบการณที่ไดพบมา
และตองการทีจ่ะไดแสดงออกมาเปนภาพนอกเหนือจากการบอกเลาใหเพื่อน ๆ ฟง  บางคนมีความทรง
จํากับภูมทิัศนตางประเทศ  บางคนก็ในประเทศที่ตนเองไดไปเก็บเกี่ยวความสุขความประทับใจ 
  หลังจากผูวิจัยไดอธิบายกิจกรรมความทรงจําเสร็จแลวนกัเรียนไดลงมอืปฏิบัติกิจกรรม  ผูวิจัย
พบวา นักเรียนมีสมาธิ และตั้งใจวาดมากโดยเฉพาะ นกัเรียนหญิงตางคนตางมีความตั้งใจสงู แทบจะ
ไมคอยมีเสียงพูดคุยกนัในระหวางวาดภาพ สวนนกัเรียนชายมีการพดูคุยและวิจารณภาพของเพือ่น ๆ 
อยางสนุกสนาน ภาพผลงานของนกัเรียนจึงแสดงออกมาใหเห็นเดนชดัในเรื่องของเสนทีว่าดและการใช
สีอยางมั่นใจ ซึ่งแตกตางจากนักเรียนหญงิ การใชสีกลมกลืนกับเร่ืองราว เรียบงายเปนสวนใหญ 
 ผลงานการปฏบัิติกิจกรรมความทรงจาํ ผูวิจัยไดคัดเลือกภาพผลงานของนักเรียนทีม่ีความโดด
เดนจากประสบการณตรง และถายทอดออกมาไดตามวตัถุประสงคของผูวิจยั จาํนวน 3 ภาพ ดังนี ้

 
ภาพประกอบการปฏิบัติกิจกรรมที่ 2 ความทรงจาํ 

 
ภาพประกอบ  10  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดีมาก 

 
 จากภาพประกอบ 10 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมากของเดก็หญิงธัญรัตน  วิวัฒนเดชา 
เปนภาพเกิดจากประสบการณตรงของนักเรียนที่ไดไปสัมผัสมา และเกิดความประทับใจ และนาํมา
วาดภาพแสดงออกใหเหน็ถงึความสนกุสนานของเนื้อเร่ือง การจัดระบบภาพ มีความลงตวั ส่ิงไหนควร
วาดกอนและหลัง มีระยะใกลไกล และจุดเดนของภาพชัดเจน ความสมดลุทําไดอยางเหมาะสม
ตลอดจนการใชสีก็ทาํไดอยางสวยงาม 
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ภาพประกอบ 11  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดี 

 
 จากภาพประกอบ 11 เปนภาพผลงานที่อยูในเกณฑดีของเด็กหญงิณกมล  แจงกมลกุลชัย  
เปนภาพที่แสดงออกถึงประสบการณที่ไดไปทองเที่ยวอยางสนุกสนาน การจัดวางภาพมีความสมดุล ดู
แลวมีความเหมาะสม การระบายสีแสดงออกถึงความสนุกสนาน มีความเปนตัวของตัวเองอยาง
อิสรเสรีภาพ แมวาการใชสีจะไมเต็มพืน้ที่ของกระดาษวาดเขียน 
 

 
 

ภาพประกอบ  12  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑพอใช 
 
 จากภาพประกอบ 12  เปนภาพผลงานที่อยูในเกณฑพอใชของเด็กชายนภัส ชัยลภากุล เปน
ภาพที่แสดงออกถึงประสบการณตรงที่ไดสัมผัสมา การจัดภาพมีระยะใกล ไกล มีความสมดุล การถาย
โอนประสบการณ เนื้อเร่ืองมีนอยไป การใชสี แสดงออกถึงความสนุกสนานด ี แตไมเต็มพืน้ที่ของ
กระดาษวาดเขียน 
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กิจกรรมที่  3  การเขียนภาพสัมผสั: หนาเธอหนาฉัน  เวลา 50 นาท ี
 
ลักษณะกจิกรรม  การวาดภาพสัมผัสเปนกิจกรรมการเขียนภาพดวยดินสอสี  เปนภาพเสนโดยให
วาดภาพหนาคน  โดยใหนักเรียนเอากระดาษวาดเขียนใสลงไวใตโตะเรียน มือจับสีชอลค เตรียมวาด
เพื่อไมใหมองเห็นภาพขณะวาด  จนกวาครส่ัูงใหนักเรียนลงมือวาดไดนกัเรียนก็วาดไปตามที่สายตา
สัมผัสบนใบหนาของหุนคนจริง วาดชา ๆ จนเสร็จแลวจงึจะดูภาพได 
ผลการทดลองกิจกรรมที ่3    การเขียนภาพสัมผัส: หนาเธอหนาฉัน 
 

                      
 
ภาพประกอบ 13 พฤติกรรมที่นักเรียนลงมือ ภาพประกอบ 14  พฤติกรรมที่นักเรียนลงมือ 
   ปฏิบัติกิจกรรมหนาเธอหนาฉัน     ปฏิบัติกิจกรรมหนาเธอหนาฉัน 
  
 จากการสังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรมหนาเธอหนาฉัน ผูวิจัยพบวา นักเรียนสวนใหญ
ต่ืนเตนที่จะไดทํากิจกรรมนี้มากเพราะนักเรียนไมเคยทํากิจกรรมในลักษณะนี้มากอนจะมีเสียงหัวเราะ
ตลอดเวลาของการทํากิจกรรม เพราะนักเรียนรูสึกสนุกและตื่นเตน นอกจากนั้นอาจเปนเพราะวาหุน
คนที่ใชประกอบการวาดเปนอาจารยประจําชั้นของนักเรียนเอง นักเรียนจึงรูสึกตื่นเตนวาจะวาดออกมา
เปนอยางไร โดยนักเรียนบางคนจะพูดวา “อาจารยอยาโกรธนะคะ ถาวาดออกมาไมสวย”  นักเรียน
บางคนก็พูดวา “อาจารยครับผมพยายามมากที่สุดแลวครับ” และขณะปฏิบัติกิจกรรมจะมีนักเรียนบาง
คนพยายามจะมองมือ ซึ่งผูวิจัยก็จะบอกวา “ไมตองมองมือครับวาดจากที่เห็นครับ”  เมื่อนักเรียนวาด
ภาพเสร็จ นักเรียนยิ่งหัวเราะสนุกสนานเพราะนักเรียนลากเสนโดยไมยกมือ และลากเสนโดยไมไดมอง 
ภาพออกมาจึงแปลกตาสําหรับนักเรียน บางคนก็บอกวาภาพของตนสวยมาก นักเรียนแลกเปลี่ยน
ผลงานกันและกันอยางสนุกสนาน นักเรียนสวนมากจะพูดวากิจกรรมนี้สนุกดีอยากทําอีก 
 จากความคิดเห็นของ เด็กชายดริษ บัวทอง นักเรียนกลาววา “ผมชอบกิจกรรมหนาเธอหนาฉนั
มากครับ เปนกิจกรรมที่ต่ืนเตนดีครับ มันลุนมากครับ ผมอยากจะรูวาภาพจะออกมาเปนอยางไรครับ 
จะเหมือนอาจารยไหมครับ ผมอยากทําอกีครับ” เชนเดยีวกับ เด็กชายเบญจบรรพต โพธิ์เกตุ  นกัเรียน
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กลาววา “ผมวาผมวาดภาพอาจารยนะครับ แตทําไมออกมาเปนภาพนีก้็ไมรู ขอวาดใหมไดไหมครับ” 
ในขณะเดียวกนั นักเรียนหญิงหลายคนกบ็อกวา “อาจารยของหนูสวยมากเลยคะ หนวูาดอาจารยได
สวยมากคะ” จากคํากลาวขางตนจะเห็นวากิจกรรมหนาเธอหนาฉนัเปนกิจกรรมที่นกัเรียนไมเคยปฏิบัติ
มากอน  นักเรียนรูสึกสนุก และเปนกจิกรรมที่ทาทายความสามารถของนกัเรียนอยางมาก 
 เนื่องจากกิจกรรมนี้เปนกิจกรรมที่ผูวิจัยไดสอบถามนักเรยีนในชั้นเรียนและไดคําตอบวายงัไม
เคยไดปฏิบัติกิจกรรมเชนนีเ้ลย จงึทาํใหผูวิจัยเขาใจวา  การอธิบายกิจกรรมนี้ตอนแรกนักเรียนมีความ
ต้ังใจฟง และลุนวาผูวิจยัจะใหนักเรียนทําอะไร  บางคนก็ยังรูสึกสับสนเล็กนอย พอผูวิจัยใหนักเรียน
เตรียมตัววาด นักเรียนยิง่มีความตืน่เตนมากขึ้นจนผูวิจัยสังเกตเห็นไดชัดวานักเรียนมีความกังวลวาจะ
วาดไดเหมือนและสวยหรือเปลา จนผูวิจยัไดอธิบายกิจกรรมนี้โดยเนนเปนกิจกรรมทีแ่สดงความรูสึก
สัมผัสดานการมองเหน็และความสัมพันธกันระหวางมือกับสายตาโดยวาดหนาคนและนักเรยีนเริม่วาด
ดานซายหรือขวาของหุนลากเสนชาจนเสรจ็ 
 พอผูวิจัยใหนกัเรียนเริ่มวาดนักเรียนมีความตั้งใจ และเงยีบทุกคนจองมาทีหุ่น และวาดชาๆ 
จนเสร็จหมดทกุคนจึงใหทุกคนนาํภาพทีท่กุคนวาดออกมาดู  ผูวิจัยสงัเกตเหน็วา นักเรียนมีสีหนาตก
ตะลึง  และแปลกใจ ทกุคนตางกห็วัเราะขบขันภาพวาดของตนเอง  และมีการแลกเปลี่ยนภาพวาดให
เพื่อนรวมหองดูและวิจารณภาพอยางสนกุสนาน 
 ผลของการปฏบัิติกิจกรรมหนาเธอหนาฉนั  ผูวิจยัไดคัดเลือกภาพที่มีความคิดโดดเดนในการ
ลากเสน  ตามวัตถุประสงคของผูวิจัยในดานความรูสึกสมัผัสดานการมองเหน็  จาํนวน  3 ภาพดังนี ้

 
ภาพประกอบ  การปฏิบัติกิจกรรมที่ 3  หนาเธอหนาฉัน 

 

 
ภาพประกอบ 15  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดีมาก 
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จากภาพประกอบ 15 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมากของเดก็หญิงจริยา  เชยีงกา  เปน
ภาพที่ไดแสดงออกถงึมือ และสายตาที่มีความเชือ่มโยงสมัพนัธกันในขณะวาด เสนที่ปรากฏบน
กระดาษมีลักษณะเปนเสนดายทีม่ีลักษณะการเคลื่อนไหวชา ๆ พรอมกับเก็บความละเอียดของวัตถทุี่
วาดไดมากที่สุด จึงเห็นไดวาภาพที่ปรากฏแสดงความนุมนวลตามความเคลื่อนไหวของมือและสายตา
ที่สัมพนัธกันของนักเรียน 

 
 

ภาพประกอบ  16  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดี 
 
จากภาพประกอบ 16 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กชาย  โชติพัฒน   เลาพนูพทิยะ 

เปนภาพที่มีความเชื่อมโยงสัมพันธกนัของสายตาและมอืที่มีการเคลื่อนไหว แตการเก็บรายละเอียด
นอยไป จงึทําใหภาพที่ปรากฏขาดความละเอียดไปบาง และการเคลื่อนไหวของเสนยังขาดความ
นุมนวล 

 

 
 

ภาพประกอบ  17  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑพอใช 
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จากภาพประกอบ 17 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กหญงิ อัจจิมา   วทิยอํานวยคุณ 
เปนภาพที่แสดงถึงการเชื่อมโยงและสมัพนัธกนัระหวางสายตากับมือที่มีความเคลื่อนไหวชา ๆ แตยัง
ขาดความละเอียดและความนุมนวลของเสนอยางเห็นไดชัด เมื่อเปรียบเทยีบกับนกัเรียนสวนใหญของ
หองเรียน ภาพนี้จงึอยูในเกณฑพอใช 

 
กิจกรรมที่ 4  การออกแบบสองมิติ: เสนสีรูปราง   เวลา 50 นาท ี

ลักษณะกจิกรรม    การออกแบบสองมิติเปนกิจกรรมที่ใหนกัเรียนออกแบบบนพืน้ระนาบการวาด
ภาพโดยใชรูปทรงเรขาคณิต เชน วงกลม ส่ีเหลี่ยม สามเหลี่ยม และรูปทรงอิสระนํามาจัดรวมกนั และ
ระบายสีใหสวยงาม 

ผลการทดลองกิจกรรมที ่4   การออกแบบสองมิติ:  เสนสีรูปราง 

        
ภาพประกอบ 18  พฤติกรรมที่นักเรียนลงมือ ภาพประกอบ 19  พฤติกรรมที่นักเรียนลงมือ 
     ปฏิบัติกิจกรรมเสนสีรูปราง        ปฏิบัติกิจกรรมเสนสีรูปราง 
 
 จากการสังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรมการออกแบบสองมิติ: เสนสีรูปราง ผูวิจัยพบวา
นักเรียนสวนใหญมีความสนใจและกระตือรือรนที่จะทํากิจกรรมนี้มาก โดยสังเกตจากขั้นนําเขาสู
บทเรียนดวยการสนทนาเรื่องรูปทรงเรขาคณิตที่นักเรียนรูจัก นักเรียนก็จะยกมือตอบหลายคน จากนั้น
เมื่อนักเรียนไดเห็นตัวอยางภาพเสนสีรูปราง นักเรียนยังแสดงความสนใจตอตัวอยางภาพนั้นมาก  
นักเรียนถามวาใครเปนคนวาด วาดไดสวยมาก นักเรียนสามารถใชรูปทรงเรขาคณิตทุกรูปอยูในผลงาน
ของตนเองไดหรือไม เมื่อนักเรียนซักถามจนเขาใจนักเรียนจึงแยกยายกันไปทํางานของตนดวยความ
กระตือรือรน  ผูวิจัยพบวานักเรียนมักจะทํางานเปนกลุม  โดยใชอุปกรณรวมกัน และชอบนั่งทําที่พื้น
หองเรียน นักเรียนชายบางคนถึงกับนอนราบกับพื้นซึ่งผูวิจัยพบวา  การอนุญาตใหนักเรียนไดผอน
คลายอิริยาบถโดยไมตองนั่งทําที่โตะเรียนของนักเรียนและนั่งทํางานกับเพื่อนที่ตนเองชอบเปนกลุม  
นักเรียนจะตั้งใจทํางานและทํางานอยางมีความสุขซึ่งพฤติกรรมนี้พบไดทั้งนักเรียนหญิงและนักเรียน
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ชาย  จะมีนักเรียนเพียง 2-3 คน เทานั้นที่ชอบทํางานคนเดียวและนั่งทํางานที่โตะเรียนซึ่งมักจะทําคน
เดียวทุกกิจกรรม  ซึ่งผูวิจัยไดสอบถาม นักเรียนบอกวาชอบนั่งทํางานคนเดียวออกแบบหรือวาดให
เสร็จกอนแลวคอยไปรวมกลุมกับเพื่อน มิฉะนั้นจะทําเสร็จชาหรือทําไมเสร็จ เพราะรูวาตนเองจะไมมี
สมาธิ 
 จากความคิดเห็นของ เด็กชายอิทธินันท อะดุงเดชจรูญ ที่มีตอกิจกรรมเสนสีรูปราง นักเรียน
กลาววา “รูสึกวากิจกรรม CISST ทําใหอยากเรียนวิชาศิลปะมากขึ้นเพราะเปนการวาดรูปที่สนุกสนาน      
ไมเหมือนวิชาศิลปะทั่วไป  ทําใหเกิดจินตนาการในการวาดมากขึ้น รูจักการประดิษฐ มีความคิด
สรางสรรค และอื่นๆ อีกมากมาย เชน การวาดโดยใชรูปทรงเรขาคณิต 2 มิติ ผมอยากใหมีกิจกรรม
แบบนี้อีกกับนอง ๆ รุนอื่น ๆ ตอไปดวยครับ” และสอดคลองกับความคิดเห็นของ เด็กชายโชติพัฒน        
เลาพูนพิทยะ ที่กลาววา “ความรูสึกของผมคือแตกอนผมไมคอยชอบศิลปะ แตตอนนี้ผมเร่ิมชอบศิลปะ
แลว เพราะศิลปะทําใหผมรูจักการจินตนาการ  รูจักการนํารูปทรงเรขาคณิตมาวาดเปนภาพที่ทําใหผม
ภูมิใจในผลงานของตนเองมากครับ”  จากการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนจะเห็นไดวา นักเรียนมี
ทัศนคติที่ดีตอกิจกรรม CISST และตอการเรียนศิลปะ  เพราะทําใหนักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมจากไม
ชอบศิลปะมาเปนชอบศิลปะ  นอกจากนั้นรูปทรงเรขาคณิตเปนเรื่องใกลตัวเพียงนักเรียนมีความรูและ
นํามาจัดวางใหมก็จะไดผลงานที่เปนที่ภาคภูมิใจของนักเรียนได 
 กิจกรรมนี้ผูวิจยัไดสังเกตพบวา นักเรยีนมีความสับสนบาง และบางคนแสดงออกทางดาน
ใบหนาที่บงบอกถึงความไมเขาใจ และมีทาทีเบื่อกจิกรรมนี้ เมือ่บอกชื่อกิจกรรมหลังจากผูวิจัยได
อธิบายกิจกรรมการออกแบบสองมิติ และคําวาภาพสองมิติมีลักษณะเปนเชนไร โดยนํารูปราง
เรขาคณิตตาง ๆ ซึ่งมีขนาดเทากนัและตางกันมาประกอบกันและระบายสี จงึทาํใหนักเรียนเขาใจ และ
มีความรูสึกวาอยากวาดภาพมากขึ้น ผูวิจัยจงึใหนักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมเมือ่ไดอธิบายกิจกรรม
จบลง พฤตกิรรมเมื่ออยูในระหวางปฏบัิติกิจกรรมนกัเรียนหญิงจะปฏิบัติอยางเรยีบงาย ไมมีความ
กระตือรือรนมากนกั ซึง่มีความแตกตางจากนกัเรียนชายมีความกระตือรือรนมากกวา จะเหน็ไดจาก
ภาพลายเสน สี และรูปรางที่แสดงออกอยางมั่นใจ 
 ผลงานภาพการปฏิบัติกิจกรรม การออกแบบสองมิติ เสนสีรูปราง  ผูวิจัยไดคัดเลือกภาพ
ผลงานของนักเรียน ที่มีความโดดเดนของรูปรางและการระบายสี  ตามวัตถุประสงคของวิจัยจํานวน    
3 ภาพ ดังนี้ 
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ภาพประกอบ  การปฏิบัติกิจกรรมที่ 4 เสนสีรูปราง 

 
ภาพประกอบ 20  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดีมาก 

 
จากภาพประกอบ 20 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมากของเดก็ชายธนกัลป  วงศวราวิภัทร 

เปนภาพทีน่ักเรียนนาํรูปรางเรขาคณิตแตละชนิด เชน วงกลม สามเหลี่ยม ส่ีเหลี่ยม ฯลฯ นํามา
ประกอบกัน แลวจัดวางทับซอนกัน ใชจินตนาการในระหวางจัดรูปรางใหมีความหมายเปนเรื่องใหม
เกิดขึ้น ซึ่งเปนผลงานที่แตกตางจากคนอื่นอยางเหน็ไดชัด การเรียงลําดับกอนหลังของการจดัระบบ
ภาพและการใชสีก็ทาํไดอยางเหมาะสม 

 

 
 

ภาพประกอบ 21  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดี 
 
  จากภาพประกอบ 21 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กชายวงกต  วงศวานรุงเรือง เปน
ภาพทีน่ักเรียนนาํรูปรางเรขาคณิตมาจัดวางประกอบกันใหเปนรูปรางใหม เนื้อเร่ืองเกิดขึ้นมาใหมแตไม
ทับซอนกันของรูปรางเรขาคณิต มีระยะใกลไกล มีความสมดุลของภาพ ซึ่งก็เปนผลงานอีกชิน้หนึ่งที่มี
ความแตกตางจากคนอืน่ นักเรยีนใชสีอยางสดใสและกลมกลนืกับเร่ืองราวเปนภาพที่แสดงถึงความ
สนุกสนาน 
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ภาพประกอบ  22  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑพอใช 

 
จากภาพประกอบ 22 เปนผลงานที่อยูในเกณฑพอใชของเด็กชายอิทธนิันท  อะดุงเดชจรูญ 

เปนภาพผลงานอีกชิน้หนึ่งทีน่ํารูปรางเรขาคณิตจัดวางใหรูปรางใหม โดยใชจนิตนาการในระหวาง
ประกอบใหเปนเรื่องราวและเนื้อหาใหม แมวารูปรางจะมีความละเอียดนอยไป แตการใชสีก็ดูมีความ
สดใสและมีความสมดุลของภาพ ซึ่งมองดูแลวสบายตา 
 
กิจกรรมที่ 5     การเขียนภาพจากเสียงเพลง:  เพลง We will rock you  เวลา 50 นาท ี
 
ลักษณะกจิกรรม     การวาดภาพจากเพลงเปนกิจกรรมที่นกัเรียนมุงเนนความรูสึกสัมผัสจากการฟง
ไปสูภาพที่มองเหน็ได  โดยใหนักเรียนไดฟงเพลงที่มีความไพเราะ สนุกสนาน แลวใหนักเรียนวาดเปน
ภาพและระบายสีเพื่อสะทอนทวงทํานองลลีาของดนตรี ไมจําเปนตองเปนรูปเครื่องดนตรี ตองการใหสี
และลีลาสะทอนความรูสึกสัมผัสของบทเพลง 

ผลการทดลองกิจกรรมที ่5      การเขียนภาพจากเสยีงเพลง:  เพลง  We will rock you 
 

        
ภาพประกอบ 23  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื ภาพประกอบ 24  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื 
    ปฏิบัติกิจกรรมเพลง      ปฏิบัติกิจกรรมเพลง 
    We will rock you      We will rock you 
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 จากการสังเกตพฤติกรรมการทํางานผูวจิยัพบวา กิจกรรมเขียนภาพจากเสียงเพลงเปน
กิจกรรมทีน่ักเรียนชอบมาก  โดยสังเกตตั้งแตการนําเขาสูบทเรียน การอธิบายกิจกรรม  นกัเรียนจะให
ความสนใจอยางมาก เมื่อผูวจิัยเปดเพลง  We will rock you  ใหฟง  พฤติกรรมที่นกัเรียนแสดงออกคือ 
เคาะจังหวะกบัโตะเรียน ปรบมือ หวัเราะ และมกีารรองคลอเพลงไปดวย  นักเรยีนมทีาทางทีแ่สดง
ออกมาวาชอบเสียงเพลง  เมื่อฟงเพลงจบนักเรียนกก็ระตือรือรนที่จะทํากิจกรรมทนัท ี  นักเรียนวาด
ภาพออกมาดวยความสนุกสนาน  นักเรียนชายคนหนึ่งวาดภาพและระบายสีอยางสดใสพรอมกับ
แสดงความภมูิใจกับผลงานตนเอง  นกัเรียนหญงิกว็าดภาพอยางสดใสและวองไวเชนกัน  ในระหวาทํา
กิจกรรมผูวิจยัพบวานกัเรียนชอบมาก มีการสนทนากนัและมีการรองเพลงประกอบไปดวย  นักเรียน
หลายคนบอกวากิจกรรมนี้สนุกดีและเพิ่งจะเคยทาํเปนครั้งแรกอยากจะใหทางโรงเรยีน ในชัว่โมงศิลปะ
ทํากจิกรรมนีบ้างสนุกดี  ผูวิจัยพบวานกัเรียนมทีัศนคตทิี่ดีตอกิจกรรมนี้  ในขณะเดียวกนันกัเรียนก็วาด
ภาพไดรวดเร็วขึ้น ลงสีไดไวขึ้น  นกัเรียนทาํงานดีข้ึนหลายคน  นกัเรียนแลกเปลี่ยนผลงานซึ่งกันและกัน 
นักเรียนเปดใจรับคําติชมมากขึ้น  นักเรียนใหผูวิจัยแสดงความคดิเห็นตอผลงานของนกัเรียนวาเปน
อยางไรบาง  สําหรับกิจกรรมนี้นักเรยีนที่มักจะนัง่ทาํงานคนเดียวอยูที่โตะกม็านั่งรวมกลุมทํางานกับ
เพื่อนพรอมบอกเหตุผลวา “วันนี้ผมอยากทํางานใกล ๆ เพื่อนครับ  อยากใหเพื่อนตชิมงานผมบางครับ”  
ซึ่งเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในทางที่ดีข้ึน ยอมรับฟงความคิดเหน็ผูอ่ืนมากขึน้ 
 มีนักเรียนแสดงความคิดเห็นตอกิจกรรมการเขียนภาพจากเสียงเพลงดังนี้ เด็กชายภควิชญ          
จุฬาธรรมกุล กลาววา “ผมชอบงานที่ใหฟงเพลงเพราะเปนงานที่ใหความรูสึกรอนแรงและเปนงานที่ผม
ทําไดดีที่สุด”  เด็กหญิงวิรชา ลีวรรณนภาใส ก็กลาวเปนทํานองเดียวกันวา “ฉันชอบกิจกรรมฟงเพลง  
เพราะการฟงเพลงและมาวาดรูป และแสดงความรูสึกการไดฝนออกมาทางภาพรูสึกวาสนุกไดใช
ความคิดสรางสรรค”  เชนเดียวกับ เด็กหญิงวีรสุดา  คชาธรทิพย  ที่กลาววา “ฉันชอบกิจกรรมฟงเพลง
แลววาดรูป เพราะทําใหเรามีความคิดสรางสรรค  มีจิตนาการเมื่อไดฟงเพลงและวาดภาพออกมาเปน
รูปเกี่ยวกับเพลง”  นอกจากนี้ เด็กชายธัชพล  พงศประยูร ก็กลาวเปนทํานองเดียวกันวา “ผมวา
กิจกรรมนี้เปนกิจกรรมที่สนุกและไดรูวาตนเองนั้นมีจินตนาการจากสิ่งตางๆ จากการฟง  การลิ้มรส  
และไดฝกการวาดรูป การปน”  นอกจากนี้ยังมีการแสดงความคิดเห็นที่เปนไปในทิศทางเดียวกับ
ขอความขางตน คือ ความคิดเห็นของ เด็กชายนภัส  ชัยลภากุล ที่กลาววา “เปนกิจกรรมแนวใหมทาง
ศิลปะ ซึ่งปกติไมมีในชั่วโมงเปนกิจกรรมแนวใหม สรางความสนุกสนานในการทํางานศิลปะแนวใหมที่
ไมเคยพบเห็นมากอนทําใหรูสึกดีตอวิชาศิลปะทําใหศิลปะดูนาเรียน นาศึกษามากขึ้น  เปนการเพิม่เตมิ
ความรูและประสบการณชีวิตใหแกตน ฝกการระบายสีและทักษะตางๆ ทางศิลปะ ทั้งการฟงเพลง ล้ิม
รส ฯลฯ  ซึ่งอาจเปนประโยชนอยางมากในอนาคต  (อาจจะไปเปนนักวาดรูปมือ 1 ก็เปนไปได)”  จาก
การแสดงความคิดเห็นของนักเรียนจะพบวานักเรียนชอบกิจกรรมนี้มาก  เปนกิจกรรมที่นักเรียนไมเคย
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ทํา เปนกิจกรรมที่นาเรียนทําไดดีที่สุด  เปนกิจกรรมที่นักเรียนไดใชความคิดสรางสรรค  จินตนาการ  
การจัดวางองคประกอบของภาพจากการฟง  และกิจกรรม  CISST  ยังทําใหนักเรียนมีทัศนคติตอการ
เรียนศิลปะดีข้ึน  นักเรียนไดรับความรูมากขึ้น  นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมไปในทางที่ดีข้ึน 
 การแสดงออกดานพฤติกรรมของนักเรียนตอกิจกรรมนี้  นักเรียนแสดงออกใหเหน็อยางชัดเจน
เมื่อผูวิจัยไดบอกช่ือกิจกรรม นกัเรียนแทบทุกคนตางก็มีความตืน่เตนและอยากรูวาเพลงที่จะเปดมี
เนื้อหา จังหวะดนตรีเปนเชนไร ดังนัน้นักเรียนจงึตั้งใจฟงและรอคอย พอผูวิจยัไดอธิบายลักษณะ
กิจกรรมเสร็จจึงเปดเพลง  We will rock you ซึ่งมีจงัหวะชัดเจน ทาํใหนักเรียนสนุกไปกับเพลงพรอม
กับเคาะโตะ และปรบมือตามจังหวะอยางสนุกสนานและมีความสุข  พอเพลงจบผูวจิัยจึงใหนกัเรียนลง
มือปฏิบัติกิจกรรมไดนักเรียนชายสวนใหญจะวาดภาพที่แสดงออกถงึความรอนแรงของเพลงโดยการ
ใชสีที่ใหความรูสึกรอนแรง สําหรับนกัเรียนหญิงการแสดงออกจากการฟงเพลงแลววาดเปนภาพได
ตามจินตนาการไมรอนแรงมากนัก สังเกตจากการใชสีระบายแบบเรยีบงาย ไมต่ืนเตนไปกับจังหวะร็อค  
มีสวนนอยที่จะแสดงพฤติกรรมการฟงพอๆ กับนกัเรียนชาย 
 ผลงานภาพวาด  การปฏิบัติกิจกรรม  การเขียนภาพจากเสียงเพลง  โดยมุงเนนดานความรูสึก
สัมผัสจากการฟง และจนิตนาการถายโยงไปสูการวาดเปนภาพตามความรูสึกของการฟง  ผูวิจยัได
คัดเลือกภาพวาดของนักเรียนที่มีความโดดเดนดานการฟงและจนิตนาการไดตามวตัถุประสงคของ
ผูวิจัย  จํานวน 3 ภาพ ดังนี ้
 

ภาพประกอบ  การปฏิบัติกิจกรรมที่ 5  การเขียนภาพจากเสียงเพลง  We will rock you 
 

 
 

ภาพประกอบ  25  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดีมาก 
 

จากภาพประกอบ 25  เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมากของเดก็ชายปธานธัช เจริญชัยพงศ 
เปนภาพผลงานหนึ่งทีน่ักเรียนสัมผัสและสามารถจนิตนาการและถายโยงมาเปนภาพได เพลง We will 
rock you เปนเพลงรอ็ค ฟงแลวกระตุนความรูสึกทําใหจนิตนาการออกมาเปนภาพทีน่ักเรียนได
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แสดงออกถึงความรอนแรงของจังหวะ ดนตรี เชนเปลวไฟที่ลอมรอบนกัดนตรีบนความสนกุสนานและ
สะใสของผูชมดนตรีได นอกจากนี้ภาพของนักเรียนยังไดใชสีที่กลมกลืนกับเนื้อเร่ืองไดอยางเหมาะสม 
มีจุดสนใจและจินตนาการที่เหนือความเปนจริง 

 

 
 

ภาพประกอบ  26  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑดี 
 

จากภาพประกอบ 26 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กชายนภัส   ชัยลภากุล เปนภาพ
ผลงานที่ไดแสดงออกหลงัจากการที่ไดฟงเพลงร็อค ซึง่มเีสียงดนตร ีจงัหวะที่กระตุนความรอนแรง เหน็
ไดจากนักเรียนไดจินตนาการเปนรูปดวงไฟทีห่มายถงึดนตรีที่มีเปลวไฟแหงความรอน เมื่อไดสัมผัสแลว
ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูฟงได นอกจากนีก้ารจัดวางของภาพก็มคีวามสมดุลและจุด
สนใจก็จัดไดอยางเหมาะสม การใชสีกท็าํไดเหมาะสมกับเร่ืองราวเพยีงแตการใชสียังไมเต็มพื้นทีข่อง
กระดาษวาด 

 

 
  

ภาพประกอบ  27  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ พอใช 
 

จากภาพประกอบ 27 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑพอใชของเด็กหญิงอรรฆยา   อูไพบูรณ 
เปนภาพผลงานที่มีความแตกตาง หลังจากไดสัมผัสจากการฟงเพลงร็อคที่มีจังหวะ ดนตรีหนักแนน 
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รอนแรง เปนอีกภาพหนึ่งที่นกัเรียนสามารถจนิตนาการเปนภาพการแขงขันกฬีาที่บงบอกถึงความ
แข็งแรง และจังหวะของการหลอกลอ หลบหลีก เกิดความรูสึกตืน่เตนของหวัใจกบัจังหวะของดนตรีที่
ไดสัมผัส การจัดวางภาพมเีนื้อหานอยไป ตลอดจนการใชสีไมเต็มพื้นที่ของกระดาษ 
 
กิจกรรมที่ 6     การเขียนภาพจากกลิน่:  สมุนไพรไทยในชวีิตประจําวนั 

ลักษณะกจิกรรม     การวาดภาพจากกลิ่น  เปนกิจกรรมที่มุงใหนกัเรียนแปรความรูสึกสัมผัสจาก
กลิ่นไปสูการสรางภาพที่มองเห็นได  โดยใหนกัเรียนดมกลิ่นของสมนุไพรไทย  แลวใหนักเรียนวาดภาพ
สะทอนของกลิ่นทีน่ักเรียนคุนเคยและรับประทานวาเปนสวนผสมของเครื่องปรุงอาหารชนิดใด เชน ผัด 
แกง หรือยํา ตามทีน่ักเรยีนแสดงออกเปนภาพได 

ผลการทดลองกิจกรรมที ่6     การเขยีนภาพจากกลิ่น:  สมุนไพรไทยในชวีติประจําวนั 
 

       
ภาพประกอบ 28  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื ภาพประกอบ 29  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื  
    ปฏิบัติกิจกรรมสมุนไพรไทย     ปฏิบัติกิจกรรมสมุนไพรไทย 

  ในชวีิตประจาํวนั        ในชวีิตประจาํวนั 
 จากการสังเกตพฤติกรรม  การทาํกิจกรรมเขียนภาพจากกลิ่น : สมุนไพรไทยในชวีติประจําวนั 
ผูวิจัยพบวา  นักเรียนสนใจและใหความรวมมือในการทาํกิจกรรมนี้อยางด ี  นักเรียนตื่นเตนกับส่ือที่ใช
ประกอบการทาํกิจกรรม  นกัเรียนดมกลิ่นสมุนไพรที่ผูวจิัยเตรียมไว  บางคนก็กลาววา “หอมด”ี  บาง
คนก็บอกวา “เหมน็” บางก็ตอบวา “ผมคุนเคยกับกลิ่นนี้ครับ” บางก็บอกวา “หนูเคยรับประทาน
สมุนไพรนี้ดวยคะ” เมื่อนกัเรียนดมกลิน่สมุนไพรครบทกุคน นกัเรียนก็รีบหยิบอุปกรณและไปทํางานกับ
เพื่อนที่สนิทกนั  ระหวางปฏิบัติกิจกรรมผูวิจัยไดเดินดูการทํางานของนักเรียนผูวจิัยพบวา นกัเรียนมี
สมาธิและมีความตัง้ใจในการทํางาน มกีารรวมกลุมเพื่อทาํงาน มกีารแลกเปลี่ยนชื่นชมผลงานซึ่งกัน
และกัน นักเรียนมีความมัน่ใจในตนเองมากขึ้น และยอมรับฟงความคิดเหน็ของเพื่อน ของอาจารย
มากกวากิจกรรมที่ผานมา  นักเรียนมีความสุข  สนกุสนาน กับงานสมนุไพรในชวีิตประจําวนั 
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 นักเรียนมีความคิดเห็นกับกจิกรรมสมุนไพรไทยในชีวิตประจําวนัดังนี้ เด็กหญิงนิชาภทัร บุญม ี
กลาววา  “สนกุดี  ไดรูจักเทคนิคการทาํศลิปะใหดี และรูวาศิลปะเกิดจากสิง่หลายสิง่ เชน การดมกลิ่น
แลวทําใหเกิดจินตนาการ ออกมาเปนภาพวาด และไดประโยชนไดใชสมองซีกขวาจินตนาการ ไดฝก
กลามเนื้อมือในการวาดภาพ” นอกจากนี้ เด็กหญิงพรกมล ติรณะประกิจ ยังมีความคดิเห็นเชนเดียวกัน
วา  “กิจกรรมการวาดภาพจากการดมกลิ่น ทําใหขาพเจามีความรูสึกชื่นชอบวชิาศิลปะมากยิ่งขึ้น  
อยากใหมีการจัดกิจกรรมแบบนี้บอย ๆ จังเลยคะ เพราะเปนกิจกรรมที่สนกุ  ทาํใหผอนคลาย และฝก
คิดอยางสรางสรรคมีไอเดีย ฯลฯ”  ซึ่งตรงกับความคิดเห็นของ  เด็กหญิงศุจิณัฐ เรืองมาลัย ที่กลาววา 
“ฉันรูสึกดีมากที่หองของฉนัเปนหองทีถู่กเรยีกใหทํางานศลิปะ ถึงมันจะเปนชวงเวลาที่ส้ันมาก แตเวลา
ที่ผานมาทาํใหฉันไดเรียนรูอะไรหลาย ๆ อยาง  และยังทําใหรูสึกเพลิดเพลนิไดเรียนแบบแปลก ๆ อีก 
เชน  ใหฟงเพลงแลววาดรูป ดมกลิ่นแลววาดภาพ ถาเปนไปไดฉันอยากทาํงานแบบนี้อีกเพราะได
ทํางานรวมกับเพื่อน ๆ” เชนเดียวกับ เด็กหญิงวิรชา ลีวรรณนภาใส ที่กลาววา “ขาพเจาชอบกิจกรรม
วาดรูปจากกลิน่  รูสึกสนกุและไดความรูมากมาย”  ในขณะเดียวกนั เด็กชายรดิศ รุธิรพงษ กก็ลาวเปน
ทํานองเดยีวกบัเพื่อนๆ วา  “ทําใหรูวาสิง่ที่อยูรอบตัวเราสามารถนาํมาใชเปนตนคิดในการวาดภาพได
ไมวาจะเปนภาพ กลิน่ สี รส เสียง” จากคํากลาวขางตนของนกัเรียนผูวิจัยพบวา นกัเรียนมทีัศนคติที่ดี
ตอกิจกรรมสมุนไพรไทยในชีวิตประจําวัน และนักเรียนก็สนุกที่ไดทาํกิจกรรมนี้ นกัเรียนไดใชความคิด
สรางสรรคและจินตนาการอยางอิสระ นกัเรียนพงึพอใจกบัผลงานของตนเอง นักเรียนมีการแลกเปลี่ยน
ความคิดเหน็การทาํงานของตนกับเพื่อน ๆ นักเรียนชอบทํางานกบัเพื่อน ๆ นอกจากนี้นกัเรยีนชอบ
เรียนศิลปะมากขึ้นดวย 
 ผลงานการวาดภาพจากการดมกลิ่นสมนุไพรของนักเรยีนผูวจิัยไดคัดเลือกภาพวาดที่นักเรียน
วาดภาพไดตามวัตถุประสงคจํานวน  3  ภาพ  ดังนี ้
 

ภาพประกอบผลงาน   การปฏิบัติกิจกรรมที่ 6   สมุนไพรในชีวิตประจําวนั 

 
 

ภาพประกอบ  30  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดีมาก 
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  จากภาพประกอบ 30 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมากของเดก็ชายธนกัลป   วงศวราวิภัทร 
เปนภาพผลงานอีกชิน้หนึ่งทีน่ักเรียนไดสัมผัสจากการดมกลิ่นสมนุไพรที่ถายโยงมาเปนภาพ  จากภาพ
นักเรียนไดดมกลิ่นสมนุไพร ไดแก มะกรูด ตะไคร มะนาว กะเพรา ใหความรูสึกวามกีลิ่นฉนุ แตก็ให
ความรูสึกของกลิ่นเมนทอล กลิ่นฉนุทีน่กัเรียนไดรับสัมผัสและจินตนาการออกเปนภาพโถสวมที่ต้ังอยู
บนทุงกวาง มีลมพัดเยน็สบาย ปลดปลอยความทุกข ในขณะเดียวกันกเ็กิดความสุขสบายในเวลานัน้ 
การจัดระบบภาพมีระยะใกล ไกล และกอนหลัง ความสมดุล จดุสนใจของภาพตลอดจนการใชสี 
นักเรียนทาํไดอยางเหมาะสมกลมกลนืกับเร่ืองราว 

 

 
 

ภาพประกอบ  31  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดี 
 

จากภาพประกอบ 31 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กชายนภัส  ชัยลภากลุ เปนภาพ
ผลงานทีน่ักเรยีนไดกลิ่นสมนุไพรแลวจนิตนาการเชื่อมโยงออกเปนภาพ ซึ่งนักเรียนไดรับกลิ่นที่ให
ความรูสึกสบายเหมือนเดินอยูในสวนทีม่อีากาศบริสุทธิ์ ทามกลางความเขียวชอุมของตนไม การ
จัดระบบภาพมีความสมดุล การใชสียังไมเต็มพื้นที่ของกระดาษ 

 

 
 

ภาพประกอบ  32  ภาพผลงานอยูในเกณฑ พอใช 
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  จากภาพประกอบ 32 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑพอใชของเด็กหญิงอัจจิมา วทิยอํานวยคุณ 
เปนภาพผลงานอีกชิน้หนึ่งทีน่ักเรียนไดรับรูสัมผัสจากการดมกลิ่นสมนุไพรและจินตนาการถายโอน 
ประสบการณที่คุนเคย เชนกลิ่นของกะเพรา ทําใหรูสึกหิว มาเปนภาพของอาหารทีน่ักโภชนาการปรุง
อาหารอยางนารับประทาน การจัดวางภาพมีความสมดลุ การใชสีคอนขางนอยเกินไป ไมเต็มพื้นที่ของ
หนากระดาษ 
 
กิจกรรมที่ 7     การเขียนภาพจากรส: รสชาติวาดเปนส ี
 
ลักษณะกจิกรรม     การเขียนภาพจากรส  เปนกจิกรรมที่มุงเนนใหนักเรียนแปรความรูสึกสมัผัสจาก
รสชาติแลวแสดงออกมาเปนภาพวาด  โดยใหนกัเรียนชมิรสเปร้ียวจากลูกอม  เมื่อลูกอมสัมผัสล้ินจึง
ทําใหเกิดรส  นักเรียนสามารถวาดเปนภาพเพื่อแสดงความรูสึกสัมผัสที่ไดรับจากลูกอมที่มีรสเปร้ียว 
 
ผลการทดลองกิจกรรมที ่7     การเขียนภาพจากรส: รสชาติวาดเปนส ี
 

          
  
ภาพประกอบ 33  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื ภาพประกอบ 34  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื 
    ปฏิบัติกิจกรรมรสชาติวาดเปนส ี     ปฏิบัติกิจกรรมรสชาติวาดเปนส ี
 จากการสังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรมการเขียนภาพจากรส : รสชาติวาดเปนสี  ผูวิจัยพบวา  
นักเรียนสนใจและชื่นชอบกจิกรรมนี้มาก  นกัเรียนใหความสนใจตั้งแตข้ันนําเขาสูบทเรียน  นกัเรียน
สนใจสื่อที่ผูวจิัยใหชม  นกัเรียนซกัถามขอสงสัยและตอบคําถามทีผู่วิจัยถาม  เมื่อเร่ิมปฏิบัติกิจกรรม
นักเรียนจะแสดงทาททีี่กระตือรือรนรีบเดินไปหยิบอุปกรณที่ประกอบการทาํกิจกรรม และทํางานอยาง
มีสมาธ ิ  ต้ังใจทํางานทีม่อบหมายอยางดี  มีเพียงบางคนที่ยังเดินไปเดินมา  และนักเรยีนบางคนที่ไม
พอใจกับผลงานของตนจงึลบและวาดภาพใหมอยูหลายครั้ง เมือ่พอใจกับผลงานของตนจงึเรียกให
เพื่อนๆ ชืน่ชมผลงานของตน  ซึง่เปนพฤติกรรมที่แสดงออกใหเห็นวานักเรียนมีความสุข มีความสนกุ  
ไดใชความรูทีผู่วิจัยแนะนาํแลวนําไปปฏบัิติจึงทาํใหปฏิบัติกิจกรรมอยางมีความสขุ 
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 นักเรียนมีความคิดเห็นตอกจิกรรมรสชาติวาดเปนสีดังนี ้  เด็กชายณพกิตต  บุญตานนท  มี
ความคิดเหน็วา “ผมไดความรูจากกิจกรรมนี้วา การอมลูกอมเม็ดหนึ่งสามารถวาดภาพได” ซึ่ง เด็ก
หญิงณัชชา  ศรีฉัตรสุวรรณ  ไดกลาววา “กิจกรรมทกุกิจกรรมมีความสนุกสนานและเพลิดเพลนิ ทาํให
ขาพเจาอยากจะทาํอีกทัง้ไดล้ิมรสลูกอม ไดจินตนาการ ทําใหเรามีความรูสึกทีดี่ตอกิจกรรมที่ทาํทกุ
กิจกรรม  แลวแตละกิจกรรมทําใหมีความสุขที่ไดทํา อยากทาํอีกคะ” ซึ่งสอดคลองกับความคิดเห็นของ          
เด็กชายธนวฒัน  งามจรัสศรีวิชัย  ที่แสดงความคิดเหน็วา  “ผมรูสึกดีครับที่ไดทํากิจกรรมชิมรส  ผมทาํ
กิจกรรมแลวผมรูสึกมีจินตนาการมากขึน้และรูสึกชอบศิลปะมากขึน้ดวย  ผมรูสึกชอบกิจกรรมนี ้  และ
ผมรูสึกวาดรูปเกงขึ้น  สนุกสนานมากครับและไดความเพลดเพลนิในการวาดรูป” และเด็กหญงิพชิญา   
สงเสริมสวัสด์ิ  ก็มีความคิดเห็นเชนเดียวกนัวา  “ขาพเจาคิดวากจิกรรม CISST เปนกิจกรรมที่สนกุมาก  
มีการปน การสัมผัส การดม และการชิมรส ขาพเจาวากิจกรรมนีท้ําใหมีความคิดสรางสรรคมากขึ้น มี
ทักษะในการวาดมากขึน้ และอีกหลายอยางมากขึน้” จากความคิดเห็นของนักเรียนทาํใหทราบวา
กิจกรรม CISST เปนกิจกรรมที่สนกุมาก  ทุกกิจกรรมซ่ึงกิจกรรมรสชาติวาดเปนสีเปนอีกกจิกรรมที่
นักเรียนวาดภาพจากความรูสึกหลงัจากอมลูกอมออกมาไดดีเกือบทุกคน 
 ผลงานการปฏบัิติการวาดภาพชิมรสชาติจากลูกอมที่มีรสเปร้ียวของนกัเรียน ผูวิจัยไดคัดเลือก
ผลงานทีม่ีความโดดเดน  ตามวัตถุประสงคจํานวน  3  ภาพ  ดังนี ้
 

ภาพประกอบ     การปฏิบัติกิจกรรมที ่7  รสชาติวาดเปนส ี
 

 
 

ภาพประกอบ  35  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดีมาก 
 

จากภาพประกอบ 35  เปนภาพผลงานที่อยูในเกณฑดีมากของเด็กหญิงธนาภรณ   สาลีผล 
ผลงานภาพชิน้นีน้ักเรียนชิมรสชาติของลูกอมที่มีรสเปร้ียว จากการไดรับรูสึกสัมผัสของลูกอม นักเรียน
ไดบอกถึงความรูสึกและจินตนาการลูกอมเหมือนกับเปนลูกโลกที่ลอยอยูบนฟาที่มแีสงระยิบระยบั 
และครึ่งหนึง่ของโลกไดรับแสงสวางจากดวงอาทิตยแลวทําใหเกิดเปนสีเหลือง สีสม ที่ใหความรูสึกของ
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รสเปร้ียวและอีกครึ่งหนึ่งของโลกที่มีสีมวง ฟา เขียว ที่ใหความรูสึกวาเปนรสหวาน นอกจากนัน้ยงัมีรส
นุมนวลเปรียบเหมือนดวงจนัทรที่มีแสงนวล ๆ อยูขาง ๆ ลูกโลก จงึสรุปไดวาจากการชิมลูกอมที่มีรส
เปร้ียวและไดจินตนาการเปนระบบสุริยะจกัรวาล การจัดวางภาพมคีวามสมดุล และการใชสีได
เหมาะสมกับเร่ืองราว 

 
 

ภาพประกอบ  36  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดี 
 
  จากภาพประกอบ 36 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กชายสรุพศ   จตุรงคปญญา เปน
ภาพทีน่ักเรียนไดแสดงออกถึงการไดชิมรสเปร้ียวจากลกูอม และไดจินตนาการเหมือนหนึ่งไดยืนอยู
ทามกลางดวงอาทิตย ภูเขา และมีตนไมที่ใหความรูสึกเปรี้ยวหวานชุมชื่นในเวลาเดียวกนั ภาพนี้
นักเรียนจัดวางภาพมีความสมดุล มีระยะใกลไกล มีจุดเดนและความสนุกสนานในการระบายส ี

 
 

 
 

ภาพประกอบ  37  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ พอใช 
 

จากภาพประกอบ 37 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑพอใชของเด็กหญิงณกมล  แจงกมลกุลชัย 
เปนภาพทีน่ักเรียนไดใหความรูสึกสัมผัสวาหลงัจากไดชิมรสชาติลูกอมแลว จนิตนาการเหมือนหนึง่ได
นั่งรถเที่ยวอยางสนุกสนาน กับมวลหมูตัวการตูนนารัก ๆ ที่ตัวเองชืน่ชอบ สีสันแสดงออกถึงรสชาติ
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เปร้ียว และหวานผสมผสานกนั การจดัวางภาพมีความสมดุล การใชสียังไมมากพอและมีพืน้ทีว่าง
สําหรับระบายสีอีกมาก 

 
กิจกรรมที่ 8     การสังเคราะหรูปทรง: ปะติดปดหนา 
 
ลักษณะกจิกรรม     การสังเคราะหรูปทรงเปนกิจกรรมภาพปะติด  โดยใหนักเรยีนถายทอดรูปทรง
ตางๆ แลวฉีกกระดาษปะตดิตามทาทางที่แสดงออกของหุน  โดยใหนักเรียนดูลักษณะใบหนาของหุนที่
มีลักษณะทาทางที่แสงดออกมาใหเหน็แลวฉีกกระดาษสีตางๆ ปะลงบนกระดาษที่เตรียมไวใหเปนภาพ
ใบหนา  จัดภาพใหเหมาะสมสรางสีสันและรูปทรงใหนาสนใจ 
 
ผลการทดลองกิจกรรมที ่8   การสังเคราะหรูปทรง: ปะติดปดหนา 
 

         
ภาพประกอบ 38  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื ภาพประกอบ 39  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื 
    ปฏิบัติกิจกรรม ปะติดปดหนา     ปฏิบัติกิจกรรม ปะติดปดหนา 
 จากการสังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรมการสังเคราะหรูปทรง : ปะติดปดหนา  ผูวิจัยพบวา
นักเรียนมีความสนใจกิจกรรมปะติดปดหนา ต้ังแตข้ันนาํเขาสูบทเรียน  โดยผูวิจัยใหนักเรียนทาํทาทาง
ตาง ๆ เชน หัวเราะ ยิม้ รองไห แลวลองสังเกตวาใบหนาตางกนัอยางไร  จากนั้นนักเรียนก็จับคูกับเพื่อน
ทันที  เมื่อนักเรียนทาํทาตาง ๆ ก็ไดยินเสยีงหัวเราะของแตละคู  จากนั้นเมื่อผูวิจยัอธิบายขัน้ตอนการ
ทํางานนกัเรียนจะตั้งใจฟงอยางตัง้ใจ  นักเรียนที่ไมเขาใจก็จะซักถามจนเขาใจ  เมื่อผูวจิัยใหปฏิบัติ
กิจกรรมปะตดิปดหนา  นักเรียนก็จะรีบไปหยิบกระดาษสีตาง ๆ บางคนก็หยบิเปนแผนใหญสีเดียว  
บางคนก็หยิบแผนเล็กแตมหีลายสี  และกาวลาเท็กซ จากนั้นก็จะจบักลุมทาํงานดวยความสนกุสนาน  
กิจกรรมนีน้ักเรียนตองวางแผนกอน ผูวิจัยพบวานกัเรียนบางคนใชกาวลาเท็กซมากไปจงึทาํใหงาน
เปยกตองรอนานกวากาวลาเท็กซจะแหง  บางคนก็แลกเปลี่ยนความคดิเห็นกับเพื่อน บอกเพื่อนวาควร
ทําอยางไร ซึง่บรรยากาศในการทํากิจกรรมปะติดปดหนามทีัง้เสียงหวัเราะ เสียงพดูคุย เสียงซักถาม 
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ปนกับความวุนวายเล็กนอย  ผูวจิัยพบวานักเรียนชายทํางานเสร็จเร็วกวานกัเรียนหญิง นกัเรียนชาย
ตัดสินใจรวดเร็วกวานกัเรียนหญงิและผลงานของนกัเรยีนชายจะใชความคิดสรางสรรค จินตนาการ
มากกวานักเรียนหญิง แตนกัเรียนหญิงชอบกิจกรรมปะติดปดหนามากกวานักเรียนชาย 
 นักเรียนแสดงความคิดเห็นตอกิจกรรมปะติดปดหนาดังนี้ เด็กหญิงธรรมธิดา เกตุศิริ กลาววา 
“กิจกรรมที่ขาพเจาชอบมากที่สุดคือ กิจกรรมฉีกแปะภาพ เพราะสนุกสนานไดคิด และจินตนาการ  
หลังจากนั้นจึงประดิษฐออกมาเปนสิ่งของ ขาพเจาคิดวากิจกรรม CISST เปนกิจกรรมที่ดีมากและควร
จะมีตอไป” เด็กหญิงณัฎฐิญา ฉัตรศุภกุล มีความคิดเห็นวา “การฉีกแปะทําใหเกิดสมาธิและการแกไข
ปญหาวาอาจแปะผิดที่” เด็กชายณัฐดนัย สงเสริมศีลธรรม มีความคิดเห็นวา “งานตาง ๆ สนุกดีทําให      
มีความคิดสรางสรรคเพิ่มมากขึ้น  และไดลองทําสิ่งใหม ๆ  อยางเชน  ตัดกระดาษแปะ เปนตน”       
เด็กชายอิทธินันท  อะดุงเดชจรูญ  มีความคิดเห็นวา “การฉีกแปะทําใหเกิดจินตนาการในการวาดมาก
ข้ึน รูจักประดิษฐ ความคิดสรางสรรคและอื่น ๆ อีกมากมาย”  เด็กหญิงณกมล  แจงกมลกุลชัย มีความ
คิดเห็นวา “กิจกรรมCISST มีทั้งการนําวัสดุเหลือใหมาดัดแปลง มีการฉีกกระดาษสีมาแปะเปนรูป งาน
ทั้งหมดที่ทํามานี้ขาพเจาจะชอบสวนใหญ งานที่อาจารยใหทําสวนมากจะไมเคยทําในรูปแบบนี้แต
ขาพเจาชอบกิจกรรมนี้และอยากใหมีบอย ๆ”  จากความคิดเห็นของนักเรียน ผูวิจัยพบวานักเรียนชอบ
กิจกรรมปะติดปดหนา เพราะสนุกสนานไดใชความคิดและจินตนาการ ทําใหผูเรียนเกิดสมาธิในการ
ทํางานและผูเรียนสวนใหญจะไมเคยทํากิจกรรมปะติดปดหนาจึงทําใหนักเรียนมีความรู มีความรูสึกที่
ดีตอกิจกรรมและมีพฤติกรรมที่ดีตอการเรียนการสอน 
 จากผลงานการปฏิบัติการสังเคราะหรูปทรงโดยการปะตดิกระดาษใหเปนรูปรางของใบหนาคน
บนพืน้ราบของกระดาษทีก่ําหนดใหโดยตดัทอนหรือเพิม่เติม รูปรางตามจนิตนาการของนกัเรียน  
ผูวิจัยไดคัดเลือกผลงานของนักเรียนทีม่ีความโดดเดนตามวัตถุประสงคจํานวน 3 ภาพดังนี ้

 
ภาพประกอบ  การปฏิบัติกิจกรรมที่ 8  ปะติดปดหนา 

 

 
ภาพประกอบ  40  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดีมาก 
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  จากภาพประกอบ 40 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมากของเดก็ชายเบญจบรรพต  โพธิ์เกตุ 
เปนผลงานการฉีกกระดาษปะเปนรูปใบหนาคน ซึง่เปนการสังเคราะหรูปทรงใบหนาคนใหเปนรูปราง
ใบหนาคนตามจินตนาการและความคิดริเร่ิมสรางสรรคงานใหเปนรูปแบบเฉพาะตวัและแปลกใหมไม
ซ้ําแบบใคร ผลงานฉีกปะของนกัเรียนเปนการจนิตนาการรูปใบหนาคนโดยใชรูปรางเรขาคณติมาใช
ประกอบในการสังเคราะหรูปทรงใหเปนรูปราง โดยดัดแปลง ตอเติมใหเปนรูปรางใบหนาที่แปลกใหม 

 
ภาพประกอบ  41  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดี 

จากภาพประกอบ 41 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กชายนนทกร  ศิริตันธานนท เปน
ผลงานการสงัเคราะหรูปทรงใบหนาใหเปนรูปรางใบหนาโดยจนิตนาการอาศัยโครงสรางของตนไมมา
ดัดแปลง เชนลักษณะของใบใหเปนเสนผม สวนลาํตนใหเปนใบหนา และกิ่งของตนก็ทาํเปนรูปของ   
ใบหู เปนตน 

 
ภาพประกอบ  42  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ พอใช 

จากภาพประกอบ 42 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑพอใชของเด็กหญิงฐิตาภา เรืองรจิตปกรณ 
เปนผลงานการสังเคราะหรูปทรงใบหนาใหเปนรูปรางใบหนาโดยฉีกปะกระดาษตามความเปนจริง 
ไมไดดัดแปลงรูปแบบใหแปลกใหมไปกวาโครงสรางของคนมากนกั 
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กิจกรรมที่ 9     การปนจากจินตนาการ:  ชีวิตพิสดาร 
 
ลักษณะกิจกรรม     การปนจากจินตนาการเปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนปนดวยดินน้ํามัน ในหัวขอ “ชีวติ
พิสดาร” โดยใหนักเรียนจินตนาการตามความคิดของแตละคน  ที่สามารถแสดงออกไดอยาง
หลากหลาย โดยใหนักเรียนปนคนที่มีความพิสดารตามจินตนาการของนักเรียน  อาจจะเปนลักษณะ
ของคนในอนาคต  ซึ่งมีความแตกตางจากปจจุบันในเรื่องของรูปทรง  ความประณีตและการมองเห็น 
 
ผลการทดลองกิจกรรมที ่9     การปนจากจนิตนาการ:  ชีวิตพิสดาร 

 
 

ภาพประกอบ 43  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอืปฏิบัติกิจกรรมชีวิตพิสดาร 

จากการสังเกตพฤติกรรม  การทํากิจกรรมการปนจากจินตนาการ  :  ชีวิตพิสดาร  ผูวิจัยพบวา
นักเรียนใหความสนใจตั้งแตชื่อของกิจกรรมที่จะปฏิบัติในวันนี้  เมื่อนักเรียนไดฟงขั้นนําเขาสูบทเรียน  
นักเรียนก็มีพฤติกรรมที่แสดงออกใหผูวิจัยเห็นวานักเรียนสนใจและตองการปฏิบัติกิจกรรมนี้ วันนี้
นักเรียนชายถามขอสงสัยมากกวานักเรียนหญิง เมื่อถึงขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมนักเรียนก็
กระตือรือรนมารับอุปกรณจากผูวิจัยและรับทํากิจกรรมชีวิตพิสดารทันที  นักเรียนชอบที่จะใชดินน้ํามัน
หลาย ๆ สี โดยนักเรียนเปนผูขอดินน้ํามันสีที่ตองการจากเพื่อน ๆ เอง  มีนักเรียนหญิงคนหนึ่ง บอก
ผูวิจัยวา “อาจารยคะหนูปนดินน้ํามันไมไดคะ หนูแพสารในดินน้ํามันคะ”  ผูวิจัยจึงตอบวาดินน้ํามันไม
มีสารที่นักเรียนแพ นักเรียนจึงลงมือปฏิบัติกิจกรรมและทําไดคอนขางดีดวย  กิจกรรมนี้ถูกใจนักเรียน
ชายมากสังเกตวานักเรียนชายจะตัดสินใจปน  ออกแบบ และทํางานเสร็จกอนนักเรียนหญิง นักเรียน
หญิงจะทํางานละเอียด ประณีตกวานักเรียนชายซึ่งในระหวางปฏิบัติกิจกรรมผูวิจัยพบวา นักเรียนมี
สมาธิและตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมดีมาก  นักเรียนนั่งทํางานเปนกลุม ๆ ตางคนตางทํางานของตน  เมื่อ
ทํางานเสร็จก็แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  พรอมกับไดยินเสียงหัวเราะอยางมีความสุขเปน
ระยะ ๆ 
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จากการแสดงความรูสึกและความคิดเห็นของเด็กหญิงวริษฐา วิภาตะวิทย นักเรียนกลาววา 
“กิจกรรม CISST ที่ขาพเจาชอบมากที่สุดคือกิจกรรมการปน เพราะเปนกิจกรรมที่ขาพเจารูสึกวาเปน
ส่ิงที่ถายทอดความรูสึกของผูทําไดดีกวาการวาด เนื่องจากมีหลายคนเหมือนกันที่วาดรูปไมคอยเกง” 
นอกจากนี้ เด็กชายดริษ บัวทอง  ก็มีความรูสึกเชนเดียวกันวา “ผมรูสึกชอบทํางานปน อยากจะทํา
กิจกรรมนี้อีก โดยเฉพาะงานปนสนุกมาก” ซึ่งตรงกับความรูสึกและความคิดเห็นของ เด็กชายวิชุตร  
วิเชียรเจริญ  ที่กลาววา “ขาพเจาชอบที่สุดคือกิจกรรมปนดินน้ํามันเพราะวาสนุกดีและใหประโยชนฝก
ใชจินตนาการ ขาพเจาอยากใหจัดกิจกรรมแบบนี้อีกหลาย ๆ คร้ัง” เด็กชายณัฐดนัย เสริมศีลธรรม ก็มี
ความคิดเห็นเชนเดียวกับเพื่อน ๆ นักเรียนกลาววา “งานตาง ๆ ที่ทําสนุกดีทําใหมีความคิดสรางสรรค
เพิ่มมากขึ้น และไดลองทําสิ่งใหม ๆ อยางเชนปนดินน้ํามันเปนตน” นอกจากความคิดเห็นขางตน เด็ก
หญิงณัฏฐิญา  ฉัตรศุภกุล ก็มีความคิดเห็นเชนเดียวกันคือ “การปนขาพเจารูสึกวาเปนการทําใหเด็กมี
สมาธิฝกจินตนาการ” ซึ่งตรงกับความคิดเห็นของ เด็กชายธนวัฒน  งามจรัสศรีวิชัย ที่กลาววา “ผม
ชอบการปนดินน้ํามันครับ ผมปนปศาจใน Dragon ball ครับเปนครั้งที่สนุกที่สุด ผมจึงชอบมากครับ 
และผมก็อยากทํากิจกรรมแบบนี้อีก หลาย ๆ คร้ังครับ และผมขอขอบคุณมากครับที่ใหความรูเกี่ยวกับ
ศิลปะใหกับผมครับ 

จากการแสดงความรูสึกและความคิดเหน็ของนักเรียนหลายคน ผูวิจยัคิดวานักเรียนชอบงาน
ปนเพราะเปนการแสดงความคิดสรางสรรคจินตนาการและสามารถถายทอดผลงานความคิดของตนได
ดีกวาการวาด นกัเรียนจึงชอบกิจกรรมการปนหลายคน  นอกจากนี้นกัเรียนยังไดความรูและมทีศันคติ
ที่ดีตอกิจกรรม CISST ในทกุ ๆ ดาน 

จากผลงานการปฏิบัติกิจกรรมการปน โดยเปนการปนตามจินตนาการในหวัขอชีวติพิสดาร 
ผูวิจัยไดคัดเลือกผลงานที่มคีวามโดดเดนตามวัตถุประสงค จํานวน 3 ผลงานดังนี ้
 

ภาพประกอบ  ผลงานการปฏิบัติกิจกรรมที่ 9 ชวีิตพิสดาร 
 

 
 

ภาพประกอบ  44  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดีมาก 
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จากภาพประกอบ 44 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมากของเดก็ชายธนกัลป  วงศวราวิภัทร 
เปนผลงานการปนโดยใชจินตนาการและสรางสรรคเปนรูปทรงของสิง่มชีีวิตที่มีรูปทรงโครงสรางแปลก
ประหลาด มลัีกษณะของเสนสีทีพ่ันกันไปมาจนดูสับสน เหมือนหนึง่เปนวงจรของชีวิตที่เวียนวายตาย
เกิดบนโลกทีห่ลายชีวิตตองดิ้นรนตอสู เพือ่จะมีชีวิตใหยนืยาวตอไป การใชดินน้าํมนันักเรียนไดเนนการ
ใชสีที่มีความหลากหลาย ทาํใหมีจุดสนใจมากขึ้นกวาดนิน้าํมนัสีเดียว 

 
 

ภาพประกอบ  45  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดี 

จากภาพประกอบ 45 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กชายวงกต  วงศวานรุงเรือง เปน
ผลงานการปนมุงเนนโครงสรางที่พิสดาร และหลากหลายสีตามจินตนาการและสรางสรรคเปนชิน้งาน
ที่เหนือความเปนจริง ที่ไมตองการความละเอียดมากนกั ทําใหมองดูแลวเขาใจในการจินตนาการและ
การสรางสรรคผลงานของนกัเรียนได 

 
ภาพประกอบ  46  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ พอใช 

  จากภาพประกอบ   46   เปนภาพผลงานที่อยูในเกณฑพอใชของเด็กชายอทิธิพนัธ                
เหลาขวัญสถติ  เปนผลงานการปนที่แสดงถึงการสรางสรรคใหเปนรูปแบบเฉพาะตัว ไมไดมุงเนน 
การใชสีทีห่ลากหลาย เปนการจินตนาการที่ถายโยงโครงสรางของสิง่มชีีวิตใหมีความพิสดารมากกวา  
ที่เคยพบเหน็มาในอดีต 
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กิจกรรมที่ 10     การเขียนภาพจากวตัถุสัมผัส:  สมัผัสหลากหลาย     เวลา  50  นาท ี
 
ลักษณะกจิกรรม   การวาดภาพจากวัสดุสัมผัส เปนกจิกรรมที่ใหนักเรียนไดสัมผัสวัตถุหรือวัสดุตาง ๆ 
ที่ใหความรูสึกแปลกแตกตางกนั เชน ความรูสึกนุมนวล ผิวหยาบ แข็ง โดยใสวัตถุเหลานัน้ไวในกลอง
กระดาษ ไมใหนกัเรียนมองเห็นวาเปนอะไร เมื่อนักเรยีนเอามือลวงลงในกลองสัมผัสส่ิงตาง ๆ แลววาด
ภาพระบายสี เพื่อแสดงออกถึงความรูสึกสมัผัสจากการที่ไดสัมผัสวัสดุ 
 
ผลการทดลองกิจกรรมที ่10     การเขยีนภาพจากวตัถุสัมผัส :  สัมผัสหลากหลาย    
   

         
ภาพประกอบ 47  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื ภาพประกอบ 48  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื 
    ปฏิบัติกิจกรรมสัมผัสหลากหลาย    ปฏิบัติกิจกรรมสัมผัสหลากหลาย 
 จากการสังเกตพฤติกรรม  การทํากิจกรรมการเขียนภาพจากวัสดุสัมผัส :  สัมผัสหลากหลาย  
ผูวิจัยพบวานักเรียนใหความสนใจตั้งแตชื่อของกิจกรรมที่จะปฏิบัติ  นักเรียนหลายคนแสดงความ
คิดเห็นวากิจกรรมควรจะเปนลักษณะอยางไร และเมื่อผูวิจัยอธิบายลักษณะกิจกรรมที่จะปฏิบัติ
นักเรียนยิ่งเพิ่มความสนใจมากขึ้น  นักเรียนหลายคนบอกวา ไมเคยทํากิจกรรมในลักษณะนี ้นาจะสนกุ
ต่ืนเตนดี  เพราะจะไดลองสัมผัสดูวาอุปกรณที่ซอนไวมีลักษณะอยางไรบาง  จะไดจินตนาการออกมา
เปนภาพ จากการสังเกตพบวานักเรียนหญิงไมคอยกลาสัมผัสมักจะถามตาง ๆ นานา บางก็ถามเพื่อน
แตเมื่อสัมผัสแลวนักเรียนก็บอกวาสนุกดี ต่ืนเตนดี ซึ่งแตกตางจากนักเรียนชายที่กลาสัมผัสและชอบ
หลอกนักเรียนหญิงทําใหนักเรียนหญิงสงเสียงกรี๊ดกราด  เมื่อนักเรียนไดสัมผัสส่ือการเรียนการสอน
ครบทุกคนแลว นักเรียนก็รีบทํางานดวยความตั้งใจและมีเสียงหัวเราะประกอบการทํากิจกรรมเปน
ระยะ ๆ แสดงวานักเรียนสนุกสนานเมื่อไดทํากิจกรรมสัมผัสหลากหลาย 
 นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมสัมผัสหลากหลาย ดังนี้ เด็กหญิงนลิน  ชื่นบุญชม 
กลาววา “รูสึกสนุกสนานไดรูศิลปะแบบตาง ๆ การสัมผัสแลวนํามาจินตนาการวาดภาพตอนแรก ๆ 
ขาพเจาคิดไมออก พอขาพเจาทํากิจกรรมไปเรื่อย ๆ ขาพเจาเริ่มมีจินตนาการมากและสรางสรรค 
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ขาพเจาอยากใหมีกิจกรรมแบบนี้อีก” เด็กหญิงอรรฆยา  อูไพบูรณ กลาววา “ขาพเจารูสึกวาอยากให
วิชาศิลปะที่โรงเรียนเปนแบบนี้เพราะมีกิจกรรมทั้งงานวาด ปน ฯลฯ ที่ใชความรูสึก การสัมผัส ไดใช
จินตนาการ ความคิด การประดิษฐ ความสรางสรรค ออกมาในรูปแบบตาง ๆ”  เด็กชายพชร  จันทร
งาม     ก็กลาวในทํานองเดียวกันวา “จากกิจกรรมนี้จะไดทํางานศิลปะ งานสรางสรรคตาง ๆ มีทั้ง
จินตนาการสรางสรรคมากมาย และเกิดความคิดแปลกใหม มีสมาธิในการทํางานตาง ๆ วิชานี้ทําใหมี
สมาธิ       ในการทํางาน” จากการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนพบวานักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอ
กิจกรรมสัมผัสหลากหลาย เพราะนักเรียนไดใชจินตนาการ ความคิดสรางสรรค และทําใหผูเรียนมี
สมาธิในการทํางานมากขึ้น ซึ่งเปนพฤติกรรมที่ดีที่ควรเกิดขึ้นกับผูเรียน 
 จากการปฏิบัติการวาดภาพจากวัตถุสัมผัสของนักเรียน ผูวิจัยไดคัดเลือกผลงานของนักเรียนที่
มีความโดดเดนตามวัตถุประสงคจํานวน 3 ภาพ ดังนี ้

ภาพประกอบผลงานการปฏบัิติกิจกรรมที่ 10  สัมผัสหลากหลาย 
 

 
ภาพประกอบ  49  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดีมาก 

  จากภาพประกอบ 49 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมากของเดก็หญิงธนภรณ  สาลีผล เปน
ภาพผลงานการรับรูสัมผัสจากวัตถุหลากหลาย เชน ฟองน้าํ ผลมะนาว มะกรูด ลูกปงปอง กอนหนิ หุน
รูปนกซึ่งเปนโลหะ และเจลใสถุงพลาสติก นําวัตถุไปใสไวในกลองเปดชองไวใหมือลวงเขาไปสัมผัสวัตถุ
ได ใหนกัเรยีนไดสัมผัสดวยมือ โดยสายตา ไมสามารถมองเหน็วัตถุเหลานี้ได นักเรียนสามารถ
จินตนาการสรางสรรคและถายโยงออกมาเปนภาพในรูปแบบของการใชสี ซึง่นักเรียนไดกลาวถึง
ความรูสึกวาการที่สัมผัสส่ิงของทีนุ่มนวลจงึใหสีเหลือง ผลไมก็ใชสีเขียว สวนเจลทีใ่สในถุงเหมือนหนึง่
เปนของเละนาขยะแขยงจงึใชสีสมแดง และวัตถุทีม่ีความแข็งผวิขรุขระนากลวัจะใชสีดํา นาํมาเขียน
เปนภาพโดยจดัวางรูปรางทบัซอนกนัและระบายสีตามความรูสึกสัมผัสและจินตนาการ ซึง่ก็เปน
ผลงานทีม่ีความสมดุลและการใชสีทีห่ลากหลาย 
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ภาพประกอบ  50  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ ดี 

จากภาพประกอบ 50 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีของเด็กหญงิณัฏฐา  ชะวฒันะ เปนภาพ
ผลงานทีน่ักเรยีนไดสัมผัสดวยมือและจนิตนาการ ความรูสึกและไดกลาววา ไดสัมผัสส่ิงของวตัถุนิม่
และนาขยะแขยง บางชนิดกน็ุมสบายมือ บางชนิดแข็งกลม ขรุขระ จึงไดถายทอดเปนภาพโดยใชสีที่ให
ความรูสึกสัมผัสบางชนิดก็ไดเขียนเปนรูปรางและใชสีทีบ่งบอกถงึลักษณะของวัตถนุั้น ภาพผลงานของ
นักเรียนมีการจัดวางที่มีความสมดุล และใชไดหลากหลายตามความรูสึกสัมผัส 

 
ภาพประกอบ  51  ภาพผลงานที่อยูในเกณฑ พอใช 

  จากภาพประกอบ 51 เปนภาพผลงานทีอ่ยูในเกณฑพอใชของเด็กหญิงณกมล  แจงกมลกุลชัย 
เปนผลงานอกีชิ้นหนึง่ทีน่ักเรยีนไดถายโยงความรูสึกสัมผัส ไดกลาวถึงผลงานชิ้นนี้วา หลังจากการได
สัมผัสวัตถุดวยมือแลวรูสึกขยะแขยงและนากลัว จงึไดวาดเปนรูปมือจบัวัตถุชิ้นหนึ่งที่ใชสีหลากหลาย
เขมขนนากลัว เมื่อมือไดสัมผัสเหมือนไฟชอตโดยใชสีเขียนเสนทีม่ีลักษณะเรืองแสง ตามจนิตนาการ
และสรางสรรค 

กิจกรรมที่ 11     การสรางสรรควสัดุเหลือใช:  ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน     เวลา  50  นาท ี

ลักษณะกจิกรรม    การประดิษฐวสัดุเหลือใช  เปนกิจกรรมทีมุ่งใหนักเรียนเลือกสรรวัตถุและวัสดุ
ตาง ๆ นาํมาประกอบเขาดวยกนั สรางสรรคเปนรูปทรงตาง ๆ ตามจนิตนาการของแตละคน กิจกรรมนี้
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มุงเนนใหนกัเรียนประดิษฐเปนของเลน โดยใหนกัเรียนเตรียมวัสดุเหลือใชมาบางสวน  บางสวนครูเปน
ผูเตรียมให  จากนั้นใหนกัเรียนเลือกวัสดุเหลือใชที่สามารถจินตนาการหรือแปลงวัสดุนั้นใหเปนรูปทรง
แปลกไปจากเดิมและนํามาประกอบเขาดวยกนัพรอมตกแตงสิ่งตางๆ เหลานั้นใหสอดคลองกับ
จินตนาการทีค่าดหวงั 

ผลการทดลองกิจกรรมที ่11     การสรางสรรควัสดุเหลือใช  :  ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน 

         
ภาพประกอบ 52  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื ภาพประกอบ 53  พฤตกิรรมที่นกัเรียนลงมอื 
    ปฏิบัติกิจกรรมประดิษฐ-     ปฏิบัติกิจกรรมประดิษฐ- 
    คิดคนเปนผลงาน      คิดคนเปนผลงาน 

จากการสังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรมประดิษฐคิดคนเปนผลงาน  ผูวิจัยพบวานักเรียนมี
ความพรอมในการเตรียมวสัดุเหลือใชมาจากบานทุกคน  นักเรียนซักถามผูวิจยัหลายคนวาจะใหทาํ
กิจกรรมอะไร  เมื่อผูวิจัยใหนักเรียนดูผลงานที่เปนตัวอยาง  นักเรียนบางคนก็มีสีหนาพรอมที่จะปฏิบัติ
กิจกรรม แตนักเรียนบางคนก็ทาํทาไมคอยสบายใจ ผูวิจยัจึงพูดใหกาํลังใจวาเปนกิจกรรมที่เปน
ความคิดสรางสรรค  นักเรยีนสามารถใชความคิดแบบอิสระ จากนัน้ก็มีเสียงนกัเรยีนคนหนึ่งพูดขึ้นวา 
“ไมยากหรอก ลองทาํดูเถอะนะ” ทนัใดนัน้นกัเรียนอกีหลายคนก็บอกวา “จริงครับ จริงคะ”  เมื่อผูวิจัย
อธิบายการทาํกิจกรรมครบถวนแลว นักเรยีนก็รีบปฏิบัติกิจกรรมดวยความกระตือรือรน  นกัเรียนจะ
ลองออกแบบกอนลงมือทาํ บางคนก็วาดภาพลงในกระดาษ บางคนกป็รึกษาเพื่อนที่นัง่ขาง ๆ บางคนก็
ถามผูวิจัย การทํากิจกรรมนีจ้ึงมนีักเรียนลกุเดินไปมาหลายคน พอนกัเรียนออกแบบผลงานไดนักเรียน
ก็จะนัง่ประจาํที่ของตนเองทาํใหความวุนวายลดนอยลง  นักเรียนบางคนประดิษฐแบบงาย ๆ ใชเวลา
ไมมาก  นกัเรียนบางคนก็ใชวัสดุเหลือใชหลายชิ้นมาประดิษฐและตองออกแบบใชจินตนาการกวาคน
อ่ืนจึงใชเวลาในการทํากิจกรรมมากกวาคนอื่น และเมือ่ทํางานเสร็จนักเรียนก็แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับเพื่อนอยางเต็มใจ นกัเรยีนที่ทาํเสร็จกอนก็เดินชื่นชมและวิพากษวิจารณงานของเพื่อนและใหเพื่อน
วิจารณงานของตนบาง  ผูวิจัยพบวานกัเรียนมทีัศนคติเร่ืองวิพากษวิจารณงานเปลี่ยนไป ตอนเริ่มทาํ
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กิจกรรมนกัเรียนจะไมชอบใหวพิากษวิจารณ เมื่อนักเรียนพบวาการวพิากษวิจารณทําใหนกัเรียนนําไป
ปรับปรุงงานของตนเองใหดีข้ึนจึงยอมรับฟงคําวิพากษจากเพื่อนและผูวิจัย 

นักเรียนแสดงความคิดเห็นตอกิจกรรมประดิษฐคิดคนเปนผลงานดังตอไปนี้ เด็กหญิงธัญรัตน  
วิวัฒนเดชา แสดงความคิดเห็นวา “ขาพเจารูสึกสนุกมากหลังจากไดทํากิจกรรมนี้ มีรูปแบบที่
หลากหลายหาจากที่อ่ืนไมได  เราไดใชจินตนาการมากมายหลายอยางและไดใชความคิด ใชสี  วัสดุ
เหลือใชในการทํางานนี้อีกดวยคะ  สนุกจังเลยคะ” เด็กหญิงณัฎฐิญา  ฉัตรศุภกุล  แสดงความคิดเห็น
วา  “การประดิษฐทําใหมีความคิดที่จะวางแผนและแกไขปญหา  จินตนาการของผูเรียน”  เด็กหญิงฐิ
ตาภา  เรืองรจิตปกรณ  แสงดความคิดเห็นวา  “ฉันรูสึกวาการทํากิจกรรมศิลปะที่ไดทําไปนี้  ทําใหเรามี
ทักษะในการทํางานประดิษฐเพิ่มมากขึ้น  และแตละกิจกรรมก็สนุกและทําอยางอิสระไมมีขอบังคับ
มากนักทําใหการเรียนสนุกมากๆ”   เด็กหญิงวิชญา  วิบูลยศรีสัจจะ  แสดงความคิดเห็นวา  “สนุกดีได
ทําใหมีความคิดสรางสรรคเพิ่มมากขึ้นและไดทํางานรวมกับเพื่อน  ประดิษฐส่ิงของเองและมี
ประโยชน”   จากการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนผูวิจัยพบวา  นักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอกิจกรรม
ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน  เพราะนักเรียนไดใชความคิดสรางสรรค  จินตนาการ   ทํางานดวย
ความคิดอิสระ  ทําใหผูเรียนสนุกสนาน   และมีความกลาที่จะยอมรับฟงความคิดเห็นของเพื่อนตองาน
ของนักเรียน   ซึ่งทําใหมีพฤติกรรมไปในทิศทางที่ดีข้ึน 

จากการสรางสรรคผลงานจากวัสดุเหลือใชของนักเรยีน  ผูวิจยัไดคัดเลือกผลงานการประดิษฐ
ซึ่งมีความโดดเดนในการสรางสรรคและจินตนาการตลอดจนการพัฒนารูปทรง  ไดตามวัตถุประสงค  
จํานวน  3  ผลงาน  ดังนี ้

ภาพประกอบ     ผลงานการปฏิบัติกิจกรรมที่ 11   ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน 

 
ภาพประกอบ  54  ผลงานทีอ่ยูในเกณฑดีมาก  

  จากภาพประกอบ 54 เปนผลงานที่อยูในเกณฑดีมากของเด็กหญงิอรรฆยา   อูไพบูรณ เปน
ผลงานการประดิษฐจากวัสดุเหลือใชใหเกดิคุณคาทางดานความงาม และประโยชนใชสอย โดย



 104

จินตนาการและสรางสรรคเปนรูปทรงใหม จัดระบบการสรางผลงานสิ่งไหนควรทํากอนและหลัง 
เพิ่มเติม ตัดทอน ใหมีความสมดุล และเหมาะสม จากผลงานชิ้นนี้เด็กหญิงอรรฆยา ไดกลาววา เปน
การประดิษฐที่นาํเอาขวดพลาสติกนมเปรี้ยว และแกนกระดาษทิชช ูหลอดดูด กระดาษสี กาว และไม
ไอศกรีม แลวคิดจินตนาการสรางสรรคใหเปนของใชใสดินสอ เปนการประกอบใหเปนรูปทรงของคน
เลนสก ี

 
ภาพประกอบ  55  ผลงานอยูในเกณฑ ดี 

จากภาพประกอบ 55 เปนผลงานที่อยูในเกณฑดีของเดก็หญิงณัฏฐา   ชะวัฒนะ เปนผลงาน
การประดิษฐอีกชิ้นหนึง่ ซึง่เจาของผลงานไดกลาวไววา เปนการประดิษฐทีน่ําเอาวัสดุเหลือใชมา
สรางสรรคใหเปนรูปทรงแปลกใหม ดีกวานําวัสดุนัน้ไปทิ้งขวางไมเกิดประโยชน เปนการนําเอาขวดนม 
และอะไหลบางชิ้นของหุนยนตทีพ่ังแลวมาประกอบใหเปนงานศิลปะ เปนที่ใสดินสอและเกิดประโยชน 
เปนการนาํวัสดุที่เหลือใชแลวกลับมาใชไดอีกครั้งหนึ่ง 

 
ภาพประกอบ  56  ผลงานอยูในเกณฑพอใช 

  จากภาพประกอบ 56  เปนผลงานที่อยูในเกณฑพอใชของเด็กชายธนวัฒน   งามจรัสศรีวิชัย 
เปนผลงานการประดิษฐอีกชิ้นหนึง่ที่เจาของผลงานภูมิใจและไดกลาวไววา เปนผลงานที่ภูมิใจมากที่
สามารถนําเอาวัสดุเหลือใชมาประกอบใหเปนรูปแบบใหม ตามจินตนาการที่ตองการใหเปนของที่มี
ประโยชนใชสอยอีกครั้งหนึ่ง 
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กิจกรรมที่ 12    การออกแบบโครงสราง: แปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตว         เวลา  50  นาที 

ลักษณะกจิกรรม  การออกแบบโครงสรางเปนงานตอประกอบวัสดุตาง ๆ ออกแบบเปนงาน
โครงสรางที่มคีวามสัมพันธและสายงานรวมกนัระหวางโครงสรางหรือรูปทรง  และบริเวณวางโดยให
นักเรียนออกแบบโครงสรางรปูสัตว  จากนัน้นกัเรียนตัดกระดาษแข็งเปนรูปทรงงายๆ  หลายขนาดและ
หลายชิ้นนํามาตอประกอบเขาดวยกนั  ประกอบเปนโครงสราง  ดูความสวยงาม  รูปทรงและบรเิวณ
วาง  การตอประกอบโดยกาวหรือการเสียบเขาดวยกนัใหมีความแข็งแรงมั่นคง 

ผลการทดลองกิจกรรมที ่12     การออกแบบโครงสราง : แปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตว 

        
ภาพประกอบ  57  พฤติกรรมที่นกัเรียนปฏิบัติ ภาพประกอบ  58  พฤติกรรมที่นกัเรียนปฏิบัติ 
    กิจกรรมแปลงโฉมวัสดุ        กิจกรรมแปลงโฉมวัสดุ 
    เปนรูปสัตว         เปนรูปสัตว 
 จากการสังเกตพฤติกรรมการออกแบบโครงสราง: แปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตว ผูวิจัยพบวา
นักเรียนมีความสนใจที่จะทํากิจกรรมมาก  โดยนักเรียนใหความสนใจตั้งแตผูวิจัยหยิบงาน
สถาปตยกรรมที่มีรูปแบบโครงสรางแปลกๆ รูปสัตวที่มีทั้งสัตว 2 ขา  และสัตว 4 ขา  มาใหนักเรียนดู  
นักเรียนชื่นชมผลงานที่ผูวิจัยใชเปนสื่อ  และมีการซักถามหลายคําถาม  เมื่อผูวิจัยใหนักเรียนลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรม  นักเรียนจะกระตือรือรนไปหยิบอุปกรณแลวนั่งทํางานเปนกลุมๆ  ในระหวางทํา
กิจกรรมนักเรียนก็จะพูดคุยหยอกลอซึ่งกันและกันอยางสนุกสนาน  นักเรียนชอบตัดกระดาษ  ชอบ
ออกแบบ  ชอบเอาวัสดุมาตอกันใหแนนหนา  ใหสัตวที่นักเรียนออกแบบ แข็งแรงสามารถตั้งได  
นักเรียนหญิงก็จะออกแบบแนวผูหญิง  สวนนักเรียนชายก็จะออกแบบเปนแนวผูชาย  และนักเรียนชาย
จะทํางานเสร็จกอนนักเรียนหญิง  เมื่อทําเสร็จก็จะเดินถามเพื่อนๆ วาสวยหรือไม  จากนั้นนักเรียนจะ
นําผลงานของตนไปวางไวที่ที่ผูวิจัยกําหนดให  ผูวิจัยสังเกตวานักเรียนแตละคนภูมิใจในผลงานของตน
เมื่อเพื่อนวิพากษวิจารณงานก็ยอมรับคําวิพากษวิจารณของเพื่อน  เมื่อผูวิจัยเดินเขาไปใกลๆ นักเรียน
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ก็กลาที่จะใหชมผลงานของตน  ผูวิจัยรูสึกวานักเรียนมีความคิดสรางสรรคและมีความเชื่อมั่นในตนเอง
มากขึ้น 

นักเรียนแสดงความคิดเหน็ตอกิจกรรมแปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตวดังนี้  เดก็ชายธนชั  อัสสรัตนะ   
มีความคิดเหน็วา  “ขาพเจาชอบกิจกรรมแปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตว เพราะเปนกิจกรรมที่ไดใชความคิด
สรางสรรค และจินตนาการไมซ้ําแบบเดิมสนุกดีครับ”  เด็กชายรดิศ  รุธิรพงษ  มีความคิดเห็นวา  
“ขาพเจารูสึกดีตอกิจกรรมนี้ กจิกรรมตาง ๆ ก็สนุกแลวยังทําใหจนิตนาการดีมากขึ้น เปนรูปเปนราง
มากขึ้น  สนุกมากครับ”  เด็กหญิงธนภรณ  สาลีผล  มีความคิดเหน็วา  “กิจกรรมแปลงโฉมวัสดุเปนรูป
สัตว  เปนกิจกรรมที่ทาทายความสามารถ  ตองลุนวาสตัวที่เราทําออกมาจะตั้งไดหรือไม  งานของเรา
จะสวยสมจินตนาการของเราหรือไม  สนกุมากและอยากทาํกิจกรรมแบบนี้อีก”  เด็กชายอัครชยั  กนัธ
มาลา  มีความคิดเห็นวา  “ขาพเจารูสึกวา  ขาพเจามีจนิตนาการเพิ่มข้ึนมากหลงัจากกิจกรรมนีห้มดไป  
ขาพเจารูสึกวาเมื่อจะทําอะไร จะมีจินตนาการเขามาสอดแทรก  ทาํใหขาพเจาสนใจวิชาศิลปะมากขึ้น  
เมื่อผมไดทํากจิกรรมนี้ผมจะไมเครียด แตจะรูสึกผอนคลายมากกวา ทําใหขาพเจาตั้งใจและมีกําลังใจ
ที่จะทํางานมากขึ้น และทําใหผมสนใจศลิปะมากเปนพิเศษ” จากการแสดงความคิดเห็นของนักเรียน  
ผูวิจัยพบวานกัเรียนชอบทํางานที่ตองใชความคิด  จนิตนาการ  ที่แตกตางไปจากเดิมชอบงานทีแ่ปลก
ใหม  ทาํใหนกัเรียนสนุกสนานกลาที่จะคดิแลวประดิษฐเปนงานออกมา นอกจากนีจ้ะเหน็วานกัเรยีนมี
ทัศนคติที่ดีตอกิจกรรม CISST ทาํใหนักเรยีนไมเครียดและทําใหสนใจวิชาศิลปะมากเปนพิเศษซึง่แสดง
ใหเหน็วานกัเรยีนมทีัศนคติทีดี่ตอกิจกรรม  CISST  มาก นักเรียนมีแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมในทาง
ที่ดีข้ึนกวาเดิมซึ่งเปนสิง่ที่ดีตอนักเรียนมาก 

จากผลงานการปฏิบัติกิจกรรม แปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตวของนักเรียนสวนใหญนักเรียน
สนุกสนานที่จะไดออกแบบและตัดกระดาษนํามาประกอบกันใหเปนรูปทรงของสัตวตามจินตนาการ
และสรางสรรคพัฒนารูปทรงตลอดจนการสรางความสมดุลและแข็งแรงมั่นคงของรูปทรง ผูวิจัยได
คัดเลือกผลงานที่มีความโดดเดนตามวัตถุประสงค  จํานวน 3  ผลงาน  ดังนี้ 

ภาพประกอบ     ผลงานปฏบัิติกิจกรรมที่ 12   แปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตว 

 
 

ภาพประกอบ  59  ผลงานทีอ่ยูในเกณฑ ดีมาก 
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  จากภาพประกอบ 59 เปนผลงานที่อยูในเกณฑดีมากของเด็กชายธนวัฒน   งามจรัสศรีวิชัย 
เปนผลงานทีม่ีการออกแบบโครงสรางทีม่ีความสมัพนัธกับความสวยงาม และที่สําคัญเปนการ
แกปญหาของผลงาน คือการตอประกอบเขาดวยใหมีความแข็งแรงและทรงตวัอยูไดไมลมงาย ๆ 
ผลงานชิ้นนี้เปนอีกหนึง่ผลงานที่เด็กชายธนวัฒน ภูมิใจและกลาวไววา ดีใจที่สามารถออกแบบ
โครงสรางของสัตวที่จนิตนาการและตัดเปนชิ้นมาประกอบกันใหเปนผลงานทีม่ีความสวยงามและทรง
ตัวไดเปนผลงานที่นาภูมิใจและตื่นเตนมาก กิจกรรมนีน้าจะมีใหรุนนองตอไปใหทาํกจิกรรมนี้อีก 

 
ภาพประกอบ  60  ผลงานทีอ่ยูในเกณฑ ดี 

  จากภาพประกอบ 60  เปนผลงานที่อยูในเกณฑดีของเด็กชายรดิศ   รุธิรพงษ เปนผลงานอกี
ชิ้นหนึง่ที่เจาของผลงานไดกลาวไววารูสึกดีใจที่ไดทําผลงานชิ้นนี้ ตอนแรกคิดวาจะทําไมได พอไดรับ
ฟงการอธิบายจึงเขาใจและไดออกแบบรูปโครงสรางของแตละชิ้นแลวนํามาประกอบกันคิดวาไมนาจะ
ทรงตัวได ปรากฏวาเปนผลงานที่ทรงตัวไดจึงเปนผลงานที่มีความสนุกเมื่อไดทําผลงานนี ้

 
ภาพประกอบ  61  ผลงานทีอ่ยูในเกณฑ พอใช 

  จากภาพประกอบ 61 เปนผลงานที่อยูในเกณฑพอใชของเด็กชายธนัช   อัสสรัตนะ  เปน
ผลงานการสรางสรรครูปทรงที่เกิดจากการจินตนาการโดยออกแบบโครงสรางของแตละชิ้นนาํมา
ประกอบเขาดวยกนั ซึ่งเจาของผลงานไดกลาวไววาเปนสิ่งทีน่าทึ่ง ผมคิดวาจะทําไมได เพราะไมเคยทํา
แบบนี้มากอน แตพอทาํไดแลวรูสึกสนกุและอยากทาํอีก 
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ตอนที่ 2   จํานวนและคารอยละของผูตอบแบบสอบถาม 
 การวิเคราะหตอนนี้ผูวิจัยนําขอมูลจากแบบสอบถามมาแจกแจงจํานวนและคารอยละ       
ดังแสดงในตาราง 2 
 
ตาราง 2  แสดงจํานวนและรอยละของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เปนกลุมตัวอยาง 
 

นักเรียน จํานวน รอยละ 
1. หญิง 
2. ชาย 

25 
30 

45.5 
54.5 

รวม 55 100 
 
 ผลการวิเคราะหตาราง 2 พบวา จาํนวนผูตอบแบบสอบถามทั้งสิน้จํานวน 55 คน เปนนกัเรียน
หญิง จํานวน 25 คน  คิดเปนรอยละ 45.5  และนักเรียนชาย จํานวน 30 คน คิดเปนรอยละ 54.5 
 
ตอนที่ 3  การศึกษาระดับทัศนคติของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ดานความรู ดานความรูสึก และ
แนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรม 
  การวิเคราะหตอนนี้ ผูวิจัยนําขอมูลจากแบบสอบถาม มาหาคาเฉลี่ย คาความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และระดับทัศนคติ ดังแสดงในตาราง 3 
 
ตาราง 3  คาเฉลี่ยคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดบัทัศนคต ิ
 

ทัศนคติของนกัเรียน 
ตอการใชการสอนแบบ CISST X  S ระดับ 

1. ดานความรู 
2. ดานความรูสึก 
3. ดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรม 

3.93 
3.72 
3.53 

0.79 
0.90 
1.13 

ดี 
ดี 
ดี 

รวม 3.73 0.94 ดี 
 
 จากตาราง 3 พบวา นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทร-
วิโรฒประสานมิตร (ฝายประถม) ที่เปนกลุมตัวอยาง มทีัศนคติตอการใชการสอนแบบ CISST โดยรวม



 109

มีคาเฉลี่ย 3.73 แสดงวา ทัศนคติของนักเรียนตอการใชการสอนแบบ CISST อยูในระดับดี เมื่อ
พิจารณาแยกแตละดานพบวา ทัศนคติดานความรูมีคาเฉลี่ย 3.93 ดานความรูสึกมคีาเฉลี่ย 3.72 ดาน
แนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมมีคาเฉลี่ย 3.53 ซึ่งอยูในระดับดีทุกดาน 
 
 ตอนที่ 3.1 การวิเคราะห คาเฉลี่ย และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทัศนคติของนักเรียน
ดานความรู 
 

ตาราง 4  คาเฉลี่ย และคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน ทัศนคติของนักเรียนดานความรู 
 

ทัศนคติของนกัเรียนดานความรู X  S ระดับ 
1.  นักเรียนเกดิความคิดสรางสรรคเมื่อไดเรียนและปฏิบัติ

กิจกรรมทางวชิาศิลปะ 
 

4.13 
 

0.67 
 
ดี 

2.  นักเรียนเกดิจินตนาการเมื่อไดเรียนและปฏิบัติกิจกรรมทาง
วิชาศิลปะ 

 
4.04 

 
0.64 

 
ดี 

3.  เมื่อนักเรียนไดเรียนวชิาศิลปะทําใหนกัเรียนเขาใจวธิีการ
ระบายส ี

 
3.71 

 
0.81 

 
ดี 

4.  นักเรียนเขาใจหลักการวาดเสนเมื่อเรียนวิชาศิลปะ 3.85 0.80 ดี 
5.  เมื่อนักเรียนเรียนวิชาศิลปะแลวนกัเรียนสามารถดัดแปลง

รูปทรงเดิมของวัตถุใหเกิดเปนรูปทรงใหมไดตามจินตนาการ 
 

4.07 
 

0.81 
 
ดี 

6.  การสัมผัสและการจดจําทําใหนกัเรียนสามารถถายทอดมา
เปนภาพได 

 
3.95 

 
0.80 

 
ดี 

7.  นักเรียนสามารถนาํรูปทรงเรขาคณิตมาใชเปนพืน้ฐานในการ
สรางงานศิลปะได 

 
4.20 

 
0.68 

 
ดี 

8.  เสยีงเพลงทําใหนกัเรียนเกิดความสุขและสามารถจินตนาการ
ออกมาเปนภาพวาดได 

 
3.98 

 
0.76 

 
ดี 

9.  การเรียนวชิาศิลปะทาํใหนกัเรียนรูจกัการนาํวัสดุเหลือใช
กลับมาใชไดอีก 

 
4.15 

 
0.73 

 
ดี 

10.  การเรียนวิชาศิลปะมีประโยชนหลายประการ เชน ทําใหเกิด
ความสุขและมีสมาธ ิ

 
4.05 

 
0.78 

 
ดี 

11.  นักเรียนสามารถนําความรูทางวิชาศลิปะไปประยุกตใชกับ
วิชาอืน่ได 

 
3.75 

 
0.87 

 
ดี 
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ตาราง 4 (ตอ) 
 

ทัศนคติของนกัเรียนดานความรู X  S ระดับ 
12.  อาหารทีม่ีรสชาติตางกนั ทําใหนกัเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางผลงานศิลปะที่แตกตางกันได 
 

3.69 
 

0.81 
 
ดี 

13.  กลิน่ของสมุนไพรทาํใหเกิดจินตนาการวาดเปนภาพได 3.69 0.92 ดี 
14.  การเรียนวิชาศิลปะเปนการผอนคลายความเครียด 3.96 0.82 ดี 
15.  การเรียนวิชาศิลปะชวยใหนักเรียนมีสมาธิในการเรียนวิชา

อ่ืนมากขึ้น 
 

3.80 
 

0.91 
 
ดี 

รวม 3.93 0.79 ดี 
 
  จากตาราง 4 พบวา นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทร-
วิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม)  ที่เปนกลุมตัวอยาง มีทัศนคติดานความรูคาเฉลีย่โดรวม 3.93 แสดง
วาทัศนคติของนกัเรียนดานความรูอยูในระดับดี และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวาทัศนคติของ
นักเรียนดานความรูมากที่สุด ไดแก นักเรียนสามารถนาํรูปทรงเรขาคณิตมาใชเปนพื้นฐานในการสราง
งานศิลปะไดมคีาเฉลี่ย 4.20 ซึ่งนกัเรียนมทีัศนคติตรงกนัระดับเหน็ดวยรอยละ 51 ระดับเหน็ดวยอยาง
ยิ่งรอยละ 34 และไมแนใจรอยละ 15 การเรียนวิชาศิลปะทําใหนกัเรียนรูจักการนาํวสัดุเหลือใชกลบัมา
ใชไดอีกมีคาเฉลี่ย 4.15 นกัเรียนเกิดความคิดสรางสรรคเมื่อไดเรียนและปฏิบัติกิจกรรมทางวิชาศิลปะ
มีคาเฉลี่ย 4.13  เมื่อนกัเรียนเรียนวิชาศิลปะแลวนักเรียนสามารถดดัแปลงรูปทรงเดิมของวัตถุใหเกิด
เปนรูปทรงใหมไดตามจินตนาการมีคาเฉลี่ย 4.07 การเรียนวิชาศิลปะมีประโยชนหลายประการ เชน 
ทําใหเกิดความสุขและมีสมาธิมีคาเฉลีย่ 4.05 นักเรยีนเกิดจนิตนาการเมื่อไดเรียนและปฏิบัติกจิกรรม
ทางวิชาศิลปะมีคาเฉลี่ย 4.04 เสียงเพลงทาํใหนักเรียนเกดิความสุข จะสามารถจนิตนาการออกมาเปน
ภาพวาดไดมีคาเฉลี่ย 3.98 การเรียนวชิาศิลปะเปนการผอนคลายความเครียดมคีาเฉลี่ย 3.96 การ
สัมผัสและการจดจําทาํใหนกัเรียนสามารถถายทอดมาเปนภาพไดมีคาเฉลี่ย 3.95 นักเรียนเขาใจ
หลักการวาดเสนเมื่อเรียนวชิาศิลปะมีคาเฉลี่ย 3.85 การเรียนวิชาศลิปะชวยใหนกัเรียนมีสมาธใินการ
เรียนวิชาอืน่มากขึ้นมีคาเฉลีย่ 3.80 นักเรยีนสามารถนาํความรูทางวชิาศิลปะไปประยุกตใชกับวิชาอื่น
ได มีคาเฉลี่ย 3.75 เมื่อนกัเรียนไดเรียนวิชาศิลปะทําใหนกัเรียนเขาใจวิธีการระบายสีมีคาเฉลี่ย 3.71 
อาหารที่มีรสชาติตางกนั ทาํใหนักเรียนเกดิความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานศิลปะที่แตกตางกนั
ได มีคาเฉลี่ยและขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุด คือกลิ่นของสมุนไพรทาํใหเกิดจินตนาการวาดเปนภาพได มี
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คาเฉลี่ย 3.69 ซึ่งนกัเรียนรอยละ 49 เหน็ดวย นักเรียนรอยละ 24 ไมแนใจ นักเรียนรอยละ 16 เหน็ดวย
อยางยิ่ง นกัเรยีนรอยละ 9 ไมเหน็ดวย และนักเรยีนรอยละ 2 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง 
 
ตาราง 5  คาเฉลี่ย คาความเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดบัทัศนคติของนักเรียนดานความรูสึก 
 

ทัศนคติของนกัเรียนดานความรูสึก X  S ระดับ 
1.  เมื่อไดเรียนวิชาศิลปะกบัครูนักเรียนจะมีความรูสึกสนุกสนาน 4.00 0.75 ดี 
2.  นักเรียนชอบเรียนวิชาศลิปะตามวธิีทีค่รูสอน เพราะทําใหการ

วาดภาพดีข้ึน 
 

3.69 
 

1.00 
 
ดี 

3.  นักเรียนชอบใหครูอธิบายกิจกรรมกอนลงมือปฏิบัติในวิชา
ศิลปะ 

3.93 0.77 ดี 

4.  นักเรียนชอบใหครูวิจารณผลงานศิลปะของนักเรียน 3.75 1.11 ดี 
5.  นักเรียนชอบวิชาศิลปะ เพราะทําคะแนนไดดี 3.53 1.00 ดี 
6.  นักเรียนชอบวิชาศิลปะ เพราะครูสอนไดเขาใจสามารถนําไป

ปฏิบัติได 
 

3.67 
 

0.88 
 
ดี 

7.  นักเรียนชอบที่ครูสอนใหฟงเพลงเพื่อสรางจินตนาการในการ
วาดภาพ 

 
3.69 

 
0.77 

 
ดี 

8.  การดมกลิน่สมุนไพรทาํใหนกัเรียนรูสึกผอนคลายและเกิด
จินตนาการในการสรางผลงานทางศิลปะ 

 
3.71 

 
0.85 

 
ดี 

9.  นักเรียนชอบกิจกรรมการปน เนื่องจากไดสัมผัสเนื้อดินปน 3.96 0.90 ดี 
10. นักเรียนชอบเรียนวิชาศลิปะทําใหนักเรียนผลิตผลงานศิลปะ

แปลกใหมไมซ้ํากนั 
 

3.78 
 

0.79 
 
ดี 

11. นักเรียนชอบเรียนวิชาศลิปะ เพราะทาํใหนักเรียนผลิตชิ้นงาน
ที่งดงามได 

 
3.82 

 
0.82 

 
ดี 

12. คนสวนใหญจะรูสึกวาผูที่เรียนทางดานศิลปะเปนคนสกปรก 3.00 1.17 ปานกลาง 
13. นักเรียนรูสึกชอบที่จะไดพูดถึงผลงานศิลปะของเพือ่นหนาชัน้

เรียน 
 

3.55 
 

0.88 
 
ดี 

14. นักเรียนรูสึกภูมิใจเมื่อเพื่อนชืน่ชมผลงานศิลปะของนักเรียน 3.96 0.94 ดี 
รวม 3.72 0.90 ดี 
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 จากตาราง 5 พบวา นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 6 โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลยัศรีนคริน-    
ทรวิโรฒประสานมิตร (ฝายประถม) ที่เปนกลุมตัวอยางมีทัศนคติดานความรูสึกคาเฉลี่ยโดยรวม 3.72 
แสดงวาทัศนคติของนักเรียนดานความรูสึกอยูในระดับดี และเมื่อพจิารณาเปนรายขอพบวา ทศันคติ
ของนักเรียนดานความรูสึกมีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก เมื่อไดเรียนวิชาศิลปะกับครูนักเรียนจะมี
ความรูสึกสนกุสนาน มีคาเฉลี่ย 4.00 ซึง่อยูในระดับดี ทัศนคติที่มีคาเฉลี่ยรองลงมา ไดแก นักเรียน
ชอบกิจกรรมการปน เนื่องจากไดสัมผัสเนื้อดินปนมีคาเฉลี่ย 3.96 นักเรียนรูสึกภมูิใจเมื่อเพื่อนชื่นชม
ผลงานศิลปะของนักเรียนมคีาเฉลี่ย 3.96 นักเรียนชอบใหครูอธิบายกิจกรรมกอนลงมือปฏิบัติในวิชา
ศิลปะมีคาเฉลีย่ 3.93 นกัเรียนชอบเรยีนวชิาศิลปะ เพราะทําใหนกัเรียนผลิตชิ้นงานทีง่ดงามไดมี
คาเฉลี่ย 3.82 นักเรียนชอบเรียนวิชาศิลปะทาํใหนักเรียนผลิตผลงานศิลปะแปลกใหมไมซ้าํกันมี
คาเฉลี่ย 3.78 นกัเรียนชอบใหครูวิจารณผลงานศิลปะของนักเรียนมีคาเฉลี่ย 3.75 คาความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 1.11 ทัง้นี้เปนเพราะวานกัเรียนรอยละ 32 มคีวามรูสึกชอบใหครูวิจารณผลงานของนักเรียน
มาก นกัเรียนรอยละ 29 ชอบใหครูวิจารณผลงานของนักเรียนมากทีสุ่ด นกัเรียนรอยละ 27 ชอบใหครู
วิจารณผลงานของนกัเรียนปานกลางและนักเรียนรอยละ 6 ชอบใหครูวิจารณผลงานของนกัเรียนนอย
และนอยที่สุด การดมกลิ่นสมุนไพรทาํใหนกัเรียนรูสึกผอนคลายและเกดิจินตนาการในการสรางผลงาน
ทางศิลปะมีคาเฉลี่ย 3.71 นักเรียนชอบเรียนวิชาศิลปะตามวิธทีี่ครูสอนเพราะทาํใหการวาดภาพดีข้ึนมี
คาเฉลี่ย 3.69 นักเรียนชอบที่ครูสอนใหฟงเพลงเพื่อสรางจินตนาการในการวาดภาพมีคาเฉลี่ย 3.69 
นักเรียนชอบวชิาศิลปะเพราะครูสอนไดเขาใจสามารถนาํไปปฏิบัติไดมีคาเฉลี่ย 3.67  นักเรียนรูสึกชอบ
ที่จะไดพูดถงึผลงานศิลปะของเพื่อนหนาชั้นเรียนมีคาเฉลี่ย 3.55 นกัเรียนชอบวิชาศิลปะเพราะทาํ
คะแนนไดดีมคีาเฉลี่ย 3.53 และคนสวนใหญจะรูสึกวาผูที่เรียนทางดานศิลปะเปนคนสกปรกมีคาเฉลี่ย
นอยที่สุดคือ 3.00 และคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน 1.17 ซึ่งอยูในระดับปานกลาง ทั้งนี้เปนเพราะวา
นักเรียนรอยละ 36 มีความรูสึกตอเร่ืองนี้ระดับปานกลาง นกัเรียนรอยละ 22 มีความรูสึกตอเร่ืองนี้
ระดับนอย นักเรียนรอยละ 18 มีความรูสึกตอเร่ืองนี้ระดบัมาก นักเรียนรอยละ 13 มีความรูสึกตอเร่ือง
นี้ระดับมากทีสุ่ด และนักเรียนรอยละ 11 มีความรูสึกตอเร่ืองนี้ระดบันอยที่สุด จะเหน็ไดวานักเรียนมี
ความรูสึกตอเร่ืองนี้ระดับนอยที่สุด จะเห็นไดวานกัเรยีนมีความรูสึกตอเร่ืองนี้อยางหลากหลายความ
คิดเห็นจงึทาํใหคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน 1.17 
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ตาราง 6  คาเฉลี่ย  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับทัศนคติของนักเรียนดานแนวโนม 
      ที่จะแสดงพฤติกรรม 
 

ทัศนคติของนกัเรียนดานแนวโนมที่จะแสดงพฤตกิรรม X  S ระดับ 
1.  นักเรียนตั้งใจฟงเวลาครสูอนวิชาศิลปะ 3.95 0.89 ดี 
2.  นักเรียนซกัถามครูเวลาที่ไมเขาใจงานศิลปะ 3.60 0.93 ดี 
3.  นักเรียนรอคอยเรียนชัว่โมงวิชาศิลปะ 3.25 1.06 ปานกลาง 
4.  นักเรียนนาํประสบการณจากการสังเกตไปใชในการวาดภาพ 3.69 0.96 ดี 
5.  การระบายสีภาพวาด นักเรียนจะระบายสีออนกอนทีจ่ะ

ระบายสีเขม 
 

3.64 
 

1.02 
 
ดี 

6.  นักเรียนวาดภาพโดยอาศัยรูปทรงเดิม เปนพื้นฐานแลว
ปรับเปลี่ยนใหแตกตางไปจากเดิมเสมอ 

 
3.58 

 
0.88 

 
ดี 

7.  นักเรียนสรางงานศิลปะนกัเรียนจะคิดถงึประโยชนใชสอย
กอน 

 
3.67 

 
0.96 

 
ดี 

8.  นักเรียนจะคิดถึงคุณคาของผลงานกอนสรางงานศิลปะ 3.55 0.92 ดี 
9.  นักเรียนมกัจะใชเวลาวางใหเกิดประโยชนโดยการฝกหัด    

วาดภาพ 
 

3.47 
 

0.94 
 

ปานกลาง 
10. นักเรียนเกิดจินตนาการเกี่ยวกบังานศิลปะ จากการชิม

อาหารรสชาติตาง ๆ 
 

3.45 
 

0.86 
 

ปานกลาง 
11. นักเรียนฝกฝนการวาดภาพเพื่อมุงมั่นจะเปนจิตรกร 3.00 1.29 ปานกลาง 

รวม 3.53 1.13 ดี 
 
  จากตาราง 6 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒประสานมิตร (ฝายประถม) ที่เปนกลุมตัวอยาง ทัศนคติของนักเรียนดานแนวโนมที่จะแสดง
พฤติกรรมมีคาเฉลี่ยโดยรวม 3.53 แสดงวาทัศนคติของนักเรียนดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมอยูใน
ระดับดี และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวาทัศนคติของนักเรียนดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมมาก
ที่สุด ไดแก นักเรียนตั้งใจฟงเวลาครูสอนวิชาศิลปะมีคาเฉลี่ย 3.95 ซึ่งอยูในระดับดี พฤติกรรมที่มี
คาเฉลี่ยรองลงมา ไดแก นักเรียนนําประสบการณจากการสังเกตไปใชในการวาดภาพมีคาเฉลี่ย 3.69 
นักเรียนสรางงานศิลปะนักเรียนจะคิดถึงประโยชนใชสอยกอนมีคาเฉลี่ย 3.67 การระบายสีภาพวาด
นักเรียนจะระบายสีออนกอนที่จะระบายสีเขม มีคาเฉลี่ย 3.64 มีคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.02 ทั้งนี้เปน
เพราะวานักเรียนมีความคิดเห็นที่หลากหลาย คือ รอยละ 41 ตอบวาบางครั้งที่จะปฏิบัติเชนนั้น รอยละ 
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31 ตอบวาบอยครั้งที่จะปฏิบัติเชนนั้น รอยละ 22 ตอบวานักเรียนจะปฏิบัติเปนประจํา รอยละ 2 ตอบ
วา นาน ๆ คร้ังจะปฏิบัติเชนนั้น รอยละ 2 ไมเคยปฏิบัติเลย  รอยละ 2 ไมตอบคําถาม จึงทําใหคาความ
เบี่ยงเบนมาตรฐานสูงกวาขออ่ืน นักเรียนซักถามครูเวลาที่ไมเขาใจงานศิลปะมีคาเฉลี่ย 3.60 นักเรียน
วาดภาพโดยอาศัยรูปทรงเดิมเปนพื้นฐานแลวปรับเปล่ียนใหแตกตางจากเดิมเสมอมีคาเฉลี่ย 3.58 
นักเรียนจะคิดถึงคุณคาของผลงานกอนสรางงานศิลปะมีคาเฉลี่ย 3.55 นักเรียนมักจะใชเวลาวางให
เกิดประโยชนโดยการฝกหัดวาดภาพมีคาเฉลี่ย 3.47 นักเรียนเกิดจินตนาการเกี่ยวกับงานศิลปะจาก
การชิมอาหารรสชาติตาง ๆ มีคาเฉลี่ย 3.45 นักเรียนรอคอยเรียนชั่วโมงวิชาศิลปะมีคาเฉลี่ย 3.25 มีคา
ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.06 ซึ่งอยูในระดับปานกลาง ทั้งนี้เปนเพราะวานักเรียนรอยละ 41 แสดง
พฤติกรรมนี้บางครั้ง รอยละ 33 แสดงพฤติกรรมนี้บอยครั้ง  รอยละ 9 แสดงพฤติกรรมนี้เปนประจํา 
และแสดงพฤติกรรมนี้นาน ๆ คร้ัง รอยละ 5 ไมเคยแสดงพฤติกรรมนี้ และรอยละ 1 ไมตอบคําถาม และ
พฤติกรรมที่นักเรียนจะแสดงนอยที่สุด คือนักเรียนฝกฝนการวาดภาพเพื่อมุงมั่นจะเปนจิตรกรที่มี
คาเฉลี่ย 3.00 คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.29 ซึ่งอยูในระดับปานกลาง ทั้งนี้เปนเพราะวานักเรียน
รอยละ 38 แสดงพฤติกรรมเห็นดวยเปนบางครั้ง นักเรียนรอยละ 17 แสดงพฤติกรรมเห็นดวยเปน
ประจําและเห็นดวย คือ นาน ๆ คร้ัง นักเรียนรอยละ 14 เห็นดวยบอยครั้ง นักเรียนรอยละ 12 คิดวาไม
เคยเลย และนักเรียนรอยละ 2 ไมตอบคําถาม  
 
 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 เพื่อศึกษาทัศนคติของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ตอการใชการสอนแบบ CISST 
 
ขอบเขตการศึกษาคนควา 
  1.  ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ไดแกนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 
220 คน 
 2. กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี ้ ไดแก นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6 จาํนวน 55 คน 
โดยใชวิธีสุมแบบงาย (Simple Random Sampling) 
 3. ตัวแปรที่ศกึษา 
  3.1 ตัวแปรอิสระ ไดแก  การสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
  3.2 ตัวแปรตาม ไดแก ทัศนคตขิองนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6  
 
เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
 เครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูลในการศกึษาคนควานี ้ไดแกการสอนโดยใชแนวคดิการสอน
แบบ CISST จํานวน 12 กจิกรรม และแบบสอบถามวดัทัศนคติตอการใชการสอนแบบ CISST 3 ดาน 
ไดแก ดานความรู ดานความรูสึก และดานแนวโนมทีแ่สดงพฤติกรรมจํานวน 40 ขอ แบบสอบถาม
ทัศนคติตอการใชการสอนแบบ CISST มคีาความเชื่อมัน่ .91 
 
การดําเนินการทดลอง 
  1. ผูวิจัยไดดําเนนิการทดลองดวยตนเองโดยใชการสอนแบบ CISST กับกลุมตัวอยางจํานวน 
12 กิจกรรม รวมทัง้สิน้เปนเวลา 3 สัปดาห สัปดาหละ 4  คาบ  คาบละ 50 นาท ี
 2. เมื่อส้ินสุดการทดลอง ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางทําแบบสอบถามวัดทัศนคติดานความรู 
จํานวน 15 ขอ ดานความรูสึก จํานวน 14 ขอ และดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมจํานวน 11 ขอ รวม 
40 ขอ 
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การวิเคราะหขอมูล 
 การวิจยัครั้งนีผู้วิจัยดําเนนิการวิเคราะหขอมูลจากทัศนคติของนักเรียนดานความรู ทัศนคติ
ของนักเรียนดานความรูสึก และทัศนคติของนักเรียนดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรม โดยใชการ
วิเคราะห คาคะแนนเฉลีย่ และคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 
สรุปผลการศึกษาคนควา 
 การศึกษาทัศนคติของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ตอการใชการสอนแบบ CISST สรุป
ผลไดดังตอไปนี ้
 1. การศึกษาทัศนคติดานความรูของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ตอการใชการสอนแบบ 
CISST นักเรียนมีทัศนคติอยูในระดับดี มีคาเฉลี่ย 3.93 
 2. การศึกษาทัศนคติดานความรูสึกของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตอการใชการสอน
แบบ CISST นักเรียนมทีัศนคติอยูในระดับดี  มีคาเฉลี่ย 3.72 
 3.   การศึกษาทัศนคติดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ตอ
การใชการสอนแบบ CISST นักเรียนมีทัศนคติอยูในระดับดี มีคาเฉลีย่ 3.53 
 
อภิปรายผล 
 1. ทัศนคติดานความรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตอการใชการสอนแบบ CISST โดย
สวนรวมอยูในระดับดี เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวานักเรียนมีทัศนคติดานความรูอยูในระดับดีทุกขอ  
ทั้งนี้อาจเปนเพราะการสอนแบบ CISST เปนการสอนที่มุงใหผูเรียนไดรับความรูในหลายดาน เชน ดาน
ความคิดสรางสรรค ซึ่งผูเรียนจะมีอยูในตัวเอง มากบางนอยบางตางกันไป เมื่อกิจกรรมไดกระตุนให
ผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคจึงทําใหผูเรียนใชศักยภาพของตนออกมาโดยไมมีขีดจํากัด จึงทําใหเกิด
งานสรางสรรคข้ันที่แตกตางจากงานเดิมของผูเรียน กิจกรรมที่ทําใหเกิดความคิดสรางสรรค ไดแก 
กิจกรรมเสนสีรูปราง กิจกรรมปะติดปดหนา กิจกรรมประดิษฐคิดคน เปนตน ซึ่งสอดคลองกับคํากลาว
ของเวสคอท และสมิท (กรองชนก  ทองงาม. 2546: 32; อางอิงจาก Wescott and Smith. 1963) กลาว
ไววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองที่รวมการถึงประสบการณเดิมของแตละคนออก
มาแลวนํามาจัดใหอยูในรูปแบบใหม  การจัดรูปแบบใหมของความคิดนี้เปนลักษณะเฉพาะของแตละ
คนไมจําเปนตองเปนสิ่งใหมระดับโลกก็ได และสอดคลองกับคํากลาวของ กิลฟอรด (อารีย  รังสินันท. 
2527 อางอิงจาก Guiford. 1950) ที่กลาวไววา ความคิดสรางสรรคเปนลักษณะความคิดอเนกนัย ถึง
ความคิดหลายทิศทาง หลายแง หลายมุม คิดไดกวางไกล ซึ่งลักษณะความคิดเชนนี้จะนําไปสูการคิด
ประดิษฐส่ิงแปลกใหม รวมถึงการคิดคนพบวิธีการแกปญหาไดสําเร็จอีกดวย ซึ่งระหวางที่ผูวิจัยใหกลุม
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ตัวอยางทํากิจกรรมที่เปนกิจกรรมความคิดสรางสรรค ผูเรียนจะทําแบบอิสระทางความคิดเพื่อใหงาน
ออกมาสรางสรรค 
  ดานจินตนาการ กิจกรรม CISST มีกิจกรรมหลายกิจกรรมที่ผูเรียนไดใชจินตนาการของ
ตนเองสรางเปนงานออกมา ซึ่งทําใหผูเรียนสนุกและมีความสุขเมื่อไดทํากิจกรรมนั้น ๆ ไดแก กิจกรรม
เมืองใหมในฝน กิจกรรมสมุนไพรในชีวิตประจําวัน กิจกรรมรสชาติวาดเปนสี  กิจกรรมชีวิตพิสดาร     
ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของชัยยุทธ รัตตานุกูล (2540: 62-63) กลาวไววาจินตนาการคือผลจากการ
รับรูโดยประสาทสัมผัสตาง ๆ ของมนุษย ผสมผสานกับประสบการณทั้งทางตรงและทางออม ดังนั้น
จินตนาการที่ดีจึงควรขึ้นอยูกับความพอดีของสังคมดวย และสอดคลองกับคํากลาวของ       ศิริลักษณ 
ไทยดี (2544: 73) ที่กลาววาการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST เปนวิธีการสอนที่กระตุนให
ผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคและจินตนาการเปนอันดับแรก นอกจากนี้ยังสอดคลองกับ อารี สุทธพินัธ 
(2526: 2-6)  ซึ่งกลาวเปนทํานองเดียวกันวา ความจริงของการวาดเขียนอยูนอกเหนือประสาทสัมผัส
อันจํากัดของมนุษย ซึ่งการถายทอดอาจมีเคาโครงของโลกภายนอกที่เห็นหรือนอกเหนือจากสิ่งที่เห็น
ตามอํานาจจิตของแตละบุคคล ที่สามารถสรางภาพขึ้นตามนิมิต ซึ่งมีกระบวนการถายทอดหลาย
ประการ เชน การเขียนภาพตามความคิดคํานึง การเขียนภาพตามความฝน และการเขียนภาพตาม
ปรากฏการณที่อุบัติข้ึน 
  กิจกรรมที่เกี่ยวของกับความรูสึกสัมผัสและประสาทสมัผัสทั้งหา เปนกิจกรรมที่ผูเรียนได
ความรูซึ่งเปนความรูที่แตกตางจากการเรียนในหอง ไดถายทอดความรูสึกออกมาเปนภาพ ทั้งจากการ
ดมกลิ่นสมนุไพร ชิมรสชาติ  ฟงเพลง และสัมผัส  ผูเรียนถายทอดออกมาอยางมีความสุข และ
สนุกสนานกับการทาํงานแนวนี้มาก  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของสรวงพร กุศลสง (2532: 9) ซึง่กลาว
ไววา เกมการศึกษา แบบประสาทสัมผัส หมายถงึ การจัดกิจกรรมการเลนของเดก็ โดยครูแนะนาํให
เด็กในเรื่องการชิม การดมกลิ่น การฟง การสัมผัส การมองเหน็ ซึ่งจะไดใชประสาทสัมผัสทัง้หาในการ
เรียนรู จากการสังเกตและจับตอง เปรียบเทยีบสวนที่หยาบละเอียดเปนการเพิ่มพูนความสามารถใน
การเรียนรู ในการสัมผัสใหเกิดความรูสึกที่ถาวร นอกจากนี้ยังสอดคลองกับคํากลาวของเกียรติวรรณ  
อมาตยกุล (2529: 19) ไดกลาวไววา การรับรูที่เด็กไดสัมผัสส่ิงตาง ๆ โดยการดมกลิ่นของดอกไม การ
ชิม การฟง การมองเห็น และการสัมผัส เขาจะไดรับความรูสึกจากสิง่รอบตัวแปลก ๆ ใหม ๆ จะทําให
จิตสํานึกของการรับรูของเด็กแตละคนไดรับการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว 
   การจัดระบบภาพเปนกิจกรรมที่ผูเรียนที่เปนกลุมตัวอยางไดความรูจากการทาํกิจกรรมไป
ใชในการทํางานศิลปะไดมาก เพราะผูเรียนจะรูวาในภาพ 1 ภาพ ควรจัดลําดับวาสิ่งใดควรวาดกอน 
วาดทหีลงั ตลอดจนการใชสีในการวาด ควรจะลงสีใดกอน-หลัง เพือ่ทําใหภาพนัน้เกิดความสมบูรณ
ของภาพ กิจกรรมที่ทาํใหผูเรียนจัดระบบภาพไดดี ไดแก กิจกรรมเสนสีรูปราง  กจิกรรมสมุนไพรใน
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ชีวิตประจําวัน  กจิกรรมปะติดปดหนา กจิกรรมชีวิตพิสดาร ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ พรพรรณ  
เลาหศิรินาถ (2522: 17-24) กลาววา การเรียนรูเร่ืองศิลปะนัน้นอกจากความเขาใจเกี่ยวกับประวัติ
ความเปนมาของงานศิลปะแลว สวนประกอบขั้นมูลฐานที่สําคัญของงานศิลปะ โครงสรางของงาน
ศิลปะและความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสี เปนสิง่ที่สําคัญตองศึกษาเพื่อเปนแนวทางในการพิจารณา
วิวัฒนาการและความงามอยางแทจริงในงานศิลปะแขนงตาง ๆ ได ซึ่งสวนประกอบขั้นมูลฐานของ
ศิลปะ ไดแก เสน คุณคา รูปราง รูปลักษณะ ชองวาง พืน้ผวิ สี สวนประกอบตาง ๆ เหลานี้ให
ความสาํคัญตองานศิลปะเทากัน ถาขาดสิง่ใดสิ่งหนึง่ไปก็อาจจะทําใหคุณคาของงานนัน้ลดลงไป และ
จะมีผลใหงานศิลปะชิ้นนั้นไมสมบูรณและไมนาสนใจ 
   กิจกรรมดานการถายโอนประสบการณเปนกิจกรรมที่ใหผูเรียนปรับปรุงสิ่งที่มีอยูแลวให
อยูในรูปใหม อาจจะเปนการจัดรูปแบบใหม การขยายความหรือการจัดองคประกอบทีก่ําหนดใหเสีย
ใหมใหมีรูปรางตางไปจากเดิม เปนกิจกรรมทีก่ลุมตัวอยางไดความรูและนําไปทํากิจกรรมไดดีเปน
สวนมาก อีกทั้งเปนกิจกรรมที่กลุมตัวอยางชอบทําและสนุกสนานที่ไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
เพื่อน ๆ กิจกรรมที่สงเสรมิผูเรียน ไดแก กิจกรรมความทรงจาํ  กิจกรรมปะติดปดหนา กจิกรรม
ประดิษฐคิดคน  และกิจกรรมแปลงโฉมวสัดุ  ซึง่สอดคลองกับคํากลาวของวิรุณ  ต้ังเจริญ และคณะ 
(2543: 69) กลาวถึงการพฒันารูปทรงทีสั่มพันธกับการสรางสรรคศิลปะวา ทัศนศิลปใชการมองเหน็
หรือจักษุประสาทเปนดานหลัก แตการมองเหน็เกี่ยวของกับกลไกและการแปลความหมายสมอง การ
มองเหน็ภาพหรือรูปทรงเบือ้งหนาอยางปกติธรรมดา คงเปนเรื่องการเห็นโดยทั่วไป แตการเหน็ที่
เกี่ยวของกับการสรางสรรคศิลปะจะเปนเรื่องของความสามารถในการแปลงรูป การเสริมรูป หรือสราง
รูปข้ึนมาใหม “การพัฒนารูปแบบ” ในที่นี้จงึเปนประเด็นสําคัญประเด็นหนึง่ในการตรวจสอบเด็กและ
เยาวชน 
 2. ทัศนคติดานความรูสึกของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตอการใชการสอนแบบ CISST 
โดยสวนรวมอยูในระดับดี เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวานักเรียนมีทัศนคติดานความรูสึกอยูในระดับ
ดีทุกขอ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวิชาศิลปะเปนวิชาที่ผูเรียนชอบเรียนมาก เรียนแลวสนุกสนาน เปนวิชาที่ใช
ความคิดไดอิสระไรขีดจํากัด ไดทํางานตามที่ผูเรียนชอบ ในการทํางานสามารถทําไดหลายอิริยาบถทั้ง
นั่งและนอน  ทําคนเดียวหรือทําเปนกลุมก็ได ไมมีกฎระเบียบเครงครัดเหมือนวิชาอื่น ผูเรียนจึงชอบ
เรียนและชอบทํางานศิลปะ ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ   กรวิภา  สรรพกิจจํานง (2539: 26-27) ที่
กลาววา เด็กเกิดความพอใจและสนุกสนานในขณะที่เด็กทํากิจกรรมศิลปะตาง ๆ เด็กควรทําความ
พอใจและมีความสนุกสนาน กิจกรรมศิลปะชวยลดความตึงเครียดทางอารมณ การทํางานสรางสรรค
เปนการผอนคลายอารมณ ลดความกดดัน ความกาวราว ชวยสรางนิสัยการทํางานที่ดี  และสอดคลอง
กับคํากลาวของ พรมารินทร  สุทธิจิตตะ (2529: 24) ที่กลาววากิจกรรมศิลปะเปนกิจกรรมที่เหมาะสม
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กับความสนใจ ความสามารถ ชวยผอนคลายความเครียดทางอารมณ และชวยสงเสริมความคิดอิสระ 
ความคิดจินตนาการ การรูจักทํางานดวยตนเอง ฝกการแสดงออกอยางสรางสรรค ทั้งความคิดและการ
กระทํา ซึ่งสามารถถายทอดมาเปนผลงานศิลปะและยังนําไปสูการเรียนเขียนอานอยางสรางสรรค
ตอไปอีกดวย นอกจากนั้น ศิริพร  สหัสสานนท (2544: 30-31) ไดใหความคิดเห็นไปในทํานองเดียวกัน
วา กิจกรรมศิลปะทําใหเด็กไดสดงออกอยางอิสระสงเสริมอิสรภาพในการทํางาน ในขณะเดียวกัน   
เด็กก็จะสามารถแลกเปลี่ยนความคิดของตนกับเพื่อน ๆ ได เด็กรูจักชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีตอส่ิง    
ตาง ๆ เด็กเกิดความพอใจและสนุกสนาน ในขณะที่เด็กทํากิจกรรมศิลปะตาง ๆ เด็กควรทําตามความ
พอใจและมีความสนุกสนาน การพูดคุยและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนเปนโอกาสที่เด็กจะ
แสดงออกซึ่งความคิดของเขา นอกจากนั้นเปนการลดความตึงเครียดทางอารมณ การทํางาน
สรางสรรคเปนการผอนคลายอารมณ ซึ่งกิจกรรมศิลปะจะชวยใหเด็กแสดงออกและผอนคลายอารมณ
อยางดีที่สุดอีกทั้งชวยสรางนิสัยการทํางานที่ดีไปดวย 
  3. ทัศนคติดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตอการใช
การสอนแบบ CISST โดยสวนรวมอยูในระดับดี เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา นักเรียนมีทัศนคติดาน
แนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมสวนมากอยูในระดับดี อาจเปนเพราะวากิจกรรม CISST เปนกิจกรรมที่
หลากหลาย เปนกิจกรรมที่นาสนใจ ดังนั้นนักเรียนจึงตั้งใจฟงคําอธิบายของครูผูสอนอยางตัง้ใจ จงึเปน
พฤติกรรมที่ผูวิจัยพบทุกครั้ง ซึ่งพฤติกรรมนี้ถานักเรียนปฏิบัติอยางสม่ําเสมอก็จะนําไปสูพฤติกรรมที่ดี
ทําใหผูเรียนมีสมาธิและทําอะไรไดประสบความสําเร็จ ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ อํานาจ  เย็น
สบาย (2545: 17) ที่กลาววา วิชาศิลปะในโรงเรียน สามารถเชื่อมโยงไปสูสังคม ธรรมชาติส่ิงแวดลอม 
และความเปนไปของโลกได การเรียนการสอนศิลปะจึงไมควรมุงเฉพาะความสําเร็จภายในดวยตัวของ
มันเอง แตศิลปะในโรงเรียนสามารถเปนสื่อที่นําไปสูการสรางจิตสํานึกที่ดีตอการมีชีวิตอยางมีคา การ
มีชีวิตอยูรวมกับผูอ่ืน ศรัทธาที่มีตอสันติภาพ จิตสํานึกตอสวนรวม ตอธรรมชาติส่ิงแวดลอม ตอคุณคา
ของความเปนมนุษย จริยธรรมตอวิทยาศาสตรเทคโนโลยีสมัยใหมที่รับใชมนุษย ฯลฯ นอกจากนี้ศิลปะ
จะตองมุงกระบวนการสรางคนโดยอาศัยกิจกรรมศิลปะเด็กเปนสื่อดวย ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ
ประสาท  อิสรปรีดา (จักรพงษ  แพทยหลักฟา. 2545: 32-33; อางอิงจากประสาท อิศรปรีดา. 2522)  
ที่กลาวไววา ครูควรปลูกฝงนิสัยที่ดีใหเด็กรูจักเลือกประยุกตหลักการที่สําคัญไปใชในสถานการณ    
ใหม ๆ นั่นคือครูจะตองเปดโอกาใหเขาไดประยุกตกฎเกณฑตาง ๆ อยางเหมาะสมดวยตนเอง ครู
จะตองเปดโอกาสหรือสงเสริมใหเขาเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรคดวยตัวเขาเอง ครูควรชมเชยหรือให
กําลังใจเมื่อเขาทําในสิ่งที่แปลกและมีคุณคา นอกจากนี้ยังสอดคลองกับคํากลาวของเลิศ อนันทนะ 
(2535: 134) ที่กลาววา ศิลปะที่เด็กแสดงออกมาในผลงานศิลปะเปรียบเหมือนกระจกเงาสองโลกของ
เด็ก หลักสูตรจึงควรสงเสริมใหเด็กไดแสดงความคิดตามจินตนาการและการทํางานอยางอิสระ ครู
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จะตองคํานึงถึงความมั่นใจและวิธีการแสดงออกของเด็กเปนสําคัญเปนผูจัดเตรียมสื่อหรือเลือก
ประสบการณใหเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กทุกระดับ ควรสนับสนุนและใหกําลังใจยั่วยุใหเด็ก
แสดงออกอยางอิสระตามความคิดและจินตนาการของตนเอง และพัฒนาความสามารถในทุก ๆ ดาน
อยางเต็มความถนัด ความสนใจ ตามธรรมชาติของเด็กแตละคน นอกจากที่กลาวมาขางตนคํากลาว
ของ   ชัยณรงค เจริญพานิชยกุล (2533: 59) ก็กลาวไปในทิศทางเดียวกันวา วิธีสอนกิจกรรม
ศิลปศึกษาสําหรับเด็กควรเนนที่กระบวนการ (Process) มากกวาผลผลิต (Product) คือชวงเวลาที่เด็ก
ไดวาด ไดเขียน ไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น พูดคุยกัน หรือคิดวิธีการใหม ๆ ไดดวยตนเองอยางมี
ความสุข สนุกสนาน มีความสําคัญมากกวาผลงานที่ผูใหญคาดหวังวาจะตองสวยงามเรียบรอย และ
ถูกตองตามแบบอยาง เพราะการสรางสรรคงานศิลปะของเด็กมักเปนการลองผิดลองถูก และ
แกปญหาอยูตลอดเวลา จนกระทั่งงานสําเร็จซึ่งการแกปญหานี้อาจจะถูกหรือผิดบางแตดวย
ความสามารถในการสรางสรรคที่มีอยูในตัวเด็กจะชวยใหเด็กคอย ๆ พัฒนางานของเขาไดสําเร็จไป
ดวยดี 
 
ขอสังเกตที่ไดจากการวิจัย 
  1. นักเรียนที่เรียนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST มีความกระตือรือรนสนใจและตั้งใจ
ปฏิบัติกิจกรรมทุกกิจกรรม 
 2. นักเรียนชอบและสนุกสนานในการปฏิบัติกิจกรรม CISST มาก 
 3. นักเรียนชอบที่ไดทํางานศิลปะโดยใชความคิดแบบอิสระ และไดเปลี่ยนอิริยาบถในการ
ทํางาน 
 4. นักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอกิจกรรมการสอนแบบ CISST 
 
ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย 
 1. ควรมีการวิจัยความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอนแบบ CISST กับ
ทัศนคติของผูเรียนที่เรียนแบบ CISST วามีความสัมพันธมากนอยเพียงไร 
 2. ควรมีการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางโรงเรียนที่มีความพรอม
ดานวัสดุอุปกรณประกอบการสอนกับโรงเรียนที่มีความพรอมดานวัสดุอุปกรณประกอบการเรียนการ
สอนนอยกวา วามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตางกันหรือไม 
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ภาคผนวก ก 
 

- เอกสารขอความอนุเคราะหเพ่ือการวิจัย 
- เอกสารขอเชิญเปนผูเชี่ยวชาญ 
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ภาคผนวก ข 
 

- แผนการสอนแบบ CISST 
- เกณฑการประเมินผลปฏิบัติงานของนักเรียน 
- แบบประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
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  แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST มีแนวคิดหลัก ดังนี ้
 
ความหมายและรหสักิจกรรม 

C = Creativity  “ความคิดสรางสรรค” 
 I = Imagination  “จินตนาการ” 
 S1 = Sensibility  “ความรูสึกสัมผัสทั้ง 5” 
   S1.1 = Visual  “การรับรูจากประสาทสัมผัสทางการเหน็” 
   S1.2 = Tactile “การรับรูจากประสาทสัมผัสทางการกาย” 
   S1.3 = Audio   “การรับรูจากประสาทสัมผัสทางการไดยนิ” 
   S1.4 = Smell   “การรับรูจากประสาทสัมผัสทางการรับกลิ่น” 
   S1.5 = Taste “การรับรูจากประสาทสัมผัสทางการรับรส” 
 S2 = Systematization  “การจัดระบบ” 
 T = Transformation “การถายโอนประสบการณ”  

 
กิจกรรมตามแนวคิดการสอนแบบ CISST   

กิจกรรมที ่  1 การเขียนภาพตามจินตนาการ: เมืองใหมในฝน 
กิจกรรมที ่  2 การเขียนภาพจากประสบการณตรง : ความทรงจาํ 
กิจกรรมที ่  3 การเขียนภาพสัมผัส (Contour Drawing): หนาเธอหนาฉนั 
กิจกรรมที ่  4 การออกแบบสองมิติ : เสนสีรูปทรง 
กิจกรรมที ่  5 การเขียนภาพจากเสียงเพลง : เพลง We will rock you 
กิจกรรมที ่  6 การเขียนภาพจากกลิน่ : สมุนไพรไทยในชวีิตประจําวนั 
กิจกรรมที ่  7 การเขียนภาพจากรส : รสชาติวาดเปนส ี
กิจกรรมที ่  8 การสังเคราะหรูปทรง : ปะติดปดหนา 
กิจกรรมที ่  9 การปนจากจนิตนาการ : ชวีิตพิสดาร 
กิจกรรมที ่10 การเขียนภาพจากวัตถุสัมผัส : สัมผัสหลากหลาย 
กิจกรรมที ่11 การสรางสรรควัสดุเหลือใช : ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน 
กิจกรรมที ่12 การออกแบบโครงสราง : แปลงโฉมวัสดุ 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548 
 
กิจกรรมที่ 1 การวาดภาพจากจนิตนาการ: เมืองใหมในฝน   เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การวาดภาพจนิตนาการ มุงเนนการแสดงออกตามจนิตนาการและความคิดสรางสรรค
ของแตละคนเปนภาพผลงานที่ตางไปจากความเปนจริง แสดงภาพที่สะทอนความคิดบนพืน้ฐาน
ของประสบการณและพื้นฐานความคิดในปจจุบัน จนิตนาการอาจเปนจริงไดหรือเปนจริงได
บางสวนก็ตาม อยางนอยจินตนาการก็สามารถบอกถึงประสบการณและศักยภาพของผูเปน
เจาของความคิดดวย 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนอธิบายความคิดเหน็เกีย่วกับเมืองใหมในจินตนาการได 
2. นักเรียนวาดภาพตามความคิดที่เหนือความเปนจริงได 
3. นักเรียนสามารถระบายสีตามความเปนจริงและนอกเหนอืความเปนจริงได 
4. นักเรียนสามารถวาดภาพรูปทรงแปลกใหมทันสมยัไมซ้ํากันได 

 
เนื้อหา 
 การวาดภาพจากจนิตนาการเมืองใหมในฝน ระบายดวยสีชอลค โดยเนนจนิตนาการ
สรางสรรคจากความคิดของนกัเรียนที่เกีย่วกับเมืองใหม ซึ่งอาจจะเปนเมืองในอนาคตทีม่ีสังคม
ความเปนอยูทันสมยั มีระบบวิทยาศาสตร เทคโนโลยีกาวหนา หรือจะเปนสังคมเมืองที่อาศัยอยู
บนดวงดาวอืน่ มีทกุอยางทีบ่นโลกมนุษยยังไมม ีนักเรียนวาดภาพในหองเรียน โดยไมตองวาดจาก
สถานที่จริง 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
 1.  ครูเลาถึงเมืองใหมที่มีแตส่ิงทีท่ันสมยัและแปลกใหมที่มนุษยในอนาคตสรางขึน้ ทัง้บน
โลกและนอกโลก มีภาพดวงดาว ส่ิงกอสราง อาคารรูปทรงแปลก ๆ ใหนกัเรียนด ูและถามนักเรียน
วาลักษณะของเมืองใหมที่นกัเรียนคิดวาจะสรางขึ้น เชน สถานที่ ส่ิงอํานวยความสะดวก อาคาร 
และชีวิตความเปนอยูของคนในเมืองนัน้ 
 
 ขั้นสอน 

1. ครูหยิบภาพถายของดวงดาว ยานอวกาศ อาคารแปลกใหมใหนักเรียนดู และอธิบาย
ความแปลกใหมและทันสมยัของเทคโนโลยีในยุคนี้ และในยุคหนาใหนักเรียนฟง 

2. ครูหยิบผลงานสําเร็จใหนกัเรียนดูและอธบิายถงึความเปนไปไดในอนาคต เมืองใหม
ตาง ๆ เปนลกัษณะแบบนีห้รืออาจจะไมแบบนี้ก็ได ข้ึนอยูกับความฝน 

3. นักเรียนลงมือปฏิบัติวาดภาพตามความคดิความรูสึกของนกัเรียน ซึง่เปนไปตามความ
ฝนทีน่ักเรียนอยากใหเมืองนัน้มีความพิสดารนอกเหนือความเปนจริง ยิง่ใหญ อลังการ ซึ่งใน
อนาคตอาจเปนจริงได 

4. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 
 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงานการวาดและอภิปรายผลงานการวาดของนักเรียน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนเขยีนภาพจากจนิตนาการในหวัขอ “เมืองใหมในฝน” ลงบนกระดาษวาดเขียน
พรอมทัง้ระบายดวยสีชอลค 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
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สื่อ/อุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน ขนาด 12” x 15” 
 สีชอลค, สีไม, ดินสอ 
 ยางลบ  
 กระดาษทิชช ู
 ตัวอยางภาพถาย 
 ตัวอยางผลงานสําเร็จ 
  
ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. จินตนาการ 
2. ความคิดริเร่ิม 
3. การจัดภาพมคีวามสมดุล 
4. การถายโอนประสบการณ 
5. การจัดระบบภาพ 

4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548 
 
กิจกรรมที่ 2 การวาดภาพจากประสบการณตรง: ความทรงจํา   เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การวาดภาพจากประสบการณตรง: ความทรงจํา เปนการเขียนใหเหมอืนหรือคลายความ
เปนจริง นกัเรียนอาจแสดงออกซึ่งความรูสึกนึกคิด เชน การแสดงออกทางสีสันและบรรยากาศ   
ตาง ๆ  ทีเ่กี่ยวกับส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ตัวหรอืธรรมชาติทีน่กัเรียนคุนเคย มุงเนนความสมจริง การจัด
ภาพ ทัศนียภาพ การใชสีและบรรยากาศในการแสดงออก นักเรียนมเีสรีภาพในการแสดงออกทั้ง
ดานรูปแบบ สีสัน เทคนิค วิธกีารแสดงออกของแตละคน 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนอธิบายบรรยากาศภูมิทัศนทีน่ักเรยีนคุนเคยได 
2. นักเรียนสามารถเรียงลําดับความสาํคัญกอนหลงัของภาพได 
3. นักเรียนสามารถใชสีกลมกลนืและปรับเปลีย่นสีสันใหเหมาะสมกับเร่ืองราวได 

 
เนื้อหา 
 การวาดภาพจากประสบการณตรง: ความทรงจํา เปนกิจกรรมใหนกัเรียนวาดภาพ
ส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ตัว หรือจากภาพความทรงจําที่นกัเรียนประทับใจ สถานที่ทองเทีย่ว ทะเล 
น้ําตก ภูเขา อาคารสิ่งปลูกสราง เปนสื่อดลใจใหนักเรยีนแสดงออกทางดานศิลปะความรูสึกมัผัส
ของแตละคนมาเปนภาพวาด 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
  ครูเลาถึงสถานทีท่องเที่ยวตาง ๆ ที่มีภูมทิศันสวยงาม ทัง้ทะเล ภูเขา น้ําตก และสิ่งปลูก
สรางทีม่นษุยสรางขึ้น และถามนักเรียนวาใครไปเที่ยวที่ไหนมาบาง รูสึกประทับใจและอยากไป
เที่ยวอีกไหม เพราะอะไร ถาใหนักเรยีนวาดภาพที่เหน็อยูเบื้องหนาลอมรอบตัวเราหรือภาพความ
ทรงจําทีน่ักเรยีนประทับใจ นักเรียนจะวาดภาพอะไร 
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ขั้นสอน 
1. ครูหยิบภาพทวิทัศนข้ึนมาใหนกัเรียนดมูทีั้งทิวทัศน บก ทะเล และทิวทัศนส่ิงกอสราง 
2. ครูอธิบายการวาดภาพทวิทศันตาง ๆ เชน ทวิทัศนบก ทิวทัศนทะเล และทวิทัศน

ส่ิงกอสรางใหนักเรียนฟงและถามนักเรียนวาประทับใจกบัทิวทัศนชนิดใด และทิวทัศนแบบไหนที่มี
ลักษณะภูมิทศันคลาย ๆ กบัทิวทัศนที่อยูในความทรงจาํของนกัเรียนที่ไดไปสัมผัสมา 

3. ครูแจกกระดาษวาดเขียนใหนักเรียนและใหนกัเรียนลงมอืปฏิบัติวาดภาพทิวทัศนความ
ทรงจําของนกัเรียนแตละคน 

4. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 
 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงานและอภิปรายผลงานของแตละคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
  ใหนักเรียนวาดภาพสิ่งแวดลอม ใหพิจารณาเลือกภาพทีน่ักเรียนประทับใจมากทีสุ่ด โดย
รางภาพดวยดนิสอ พรอมทัง้ระบายสีใหสวยงาม 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน ขนาด 12” x 15” 
 สีชอลค 
 กระดาษทิชช ู
 ภาพถายทิวทศันสถานที่ตาง ๆ 
 ภาพวาดตัวอยางที่สําเร็จแลว 
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ประเมินผลกจิกรรม 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. ความคิดสรางสรรค 
2. จินตนาการ 
3. การจัดองคประกอบ 
4. การถายโอนประสบการณ 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

 
กิจกรรมที่ 3 การวาดภาพสมัผัส (Contour Drawing): หนาเธอหนาฉนั เวลา 1 คาบ/50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การวาดภาพ Drawing จะวาดภาพโดยการมองไปที่วตัถุหรือรูปทรงเบื้องหนาและภาพที่
ปรากฏ และมกัมุงเนนความเหมือนเปนประการสําคัญ การวาดภาพดังกลาวอาจขาดการสังเกตใน
รายละเอียด และขาดความสัมพันธระหวางการเคลื่อนสายตากับการลากเสน กิจกรรมการเขียน
ภาพสัมผัส (Contour Drawing) มุงเนนการใชสมาธิทีใ่ชสายตาสัมผัสไปบนวัตถหุรือรูปทรงเบื้อง
หนาทัง้รูปราง รูปทรง สังเกต และเคลื่อนสายตาไปชา ๆ กําหนดใหมอืลากเสนอยางชา ๆ เชนกนั
ตามการเคลื่อนของสายตา โดยไมตองกงัวลถงึความเหมือนเปนหลกั การเขียนภาพจะไมมองมอื
หรือภาพบนกระดาษ จนกวาจะเขียนภาพเสร็จส้ินลง 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถลากเสนโดยไมตองมองมอืขณะที่กําลงัวาดได 
2. นักเรียนมีสมาธิในการลากเสนไดอยางตอเนื่อง 
3. นักเรียนสามารถแยกรายละเอียดสวนประกอบของวัตถุได 

 
เนื้อหา 
 การวาดภาพสมัผัสเปนกจิกรรมจากการเขียนภาพดวยดนิสอสี เปนภาพเสนโดยใหวาด
ภาพหนาคน โดยใหนกัเรียนเอากระดาษวาดเขียนใสลงไวใตโตะเรียน มือจับสีชอลค เตรียมวาด 
เพื่อไมใหมองเห็นภาพขณะวาด จนกวาครูส่ังใหนกัเรียนลงมือวาดไดนักเรียนก็วาดไปตามที่
สายตาสัมผัสบนใบหนาของเพื่อน วาดชา ๆ จนเสร็จแลวจึงจะดูภาพได 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ขั้นนํา 
 1. ครูทํามือจับดินสอแลวทาํทาทางวาดภาพบนอากาศไปมาพรอมกับสายตามองไป
เบื้องหนาใหนกัเรียนดูและสงัเกต หลงัจากนัน้ครูถามนักเรียนวาครูวาดอะไร และครูใหนักเรยีน
ลองใชมือวาดภาพบนอากาศดูบาง 
 
 ขั้นสอน 

1. ครูนําหุนนิง่คนมาตัง้ไวตรงหนาชั้นเรียนพรอมอธิบายสวนละเอียดตาง ๆ ของหุนให
นักเรียนฟง 

2. ครูหยิบชอลคขึ้นมาพรอมลากเสนไปมาชา ๆ ใหนักเรยีนดูบนกระดานและอธิบายการ
ลากเสนลักษณะตาง ๆ ใหนักเรียนฟง  

3. ครูหยิบกระดาษวาดเขียนใสลงไปใตโตะนกัเรียนพรอมดินสอและบอกนักเรียนวาครู 
กําลังจะสาธิตใหนักเรียน ดูหลังจากนั้นครูจึงลากเสนโดยสายตามองไปที่หุนนิ่ง มือก็ลากเสนไป
ชาๆ หามมองไปที่มือขณะทีก่ําลังวาดจนเสร็จแลวครูจึงนําภาพที่ครูวาดใหนกัเรียนดู 

4. ครูแจกกระดาษวาดเขียนและใหนกัเรียนนาํกระดาษวาดเขียนลงไปใตโตะเรียนพรอม
มือจับสีเตรียมพรอม แลวใหนักเรียนมองไปที่หุนนิ่งแลววาดชา ๆ จนภาพเสร็จ จึงดูภาพได 

5. ใหนักเรียนนําเสนอผลงานของตนเอง 
 
ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงานและอภิปรายผลงานของนักเรียนแตละคน 

 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนนั่งหันหนาเขาหาหุน ปฏิบัติงานมองไปที่หุนเคลื่อนสายตาไปชา ๆ พรอมกันนั้น
ใหใชดินสอสี สีพาสเทล หรือดินสอ EE ลากเสนบนกระดาษ ลากตามที่สายตาสัมผัสไปตามรูปทรง
และสวนตาง ๆ บนใบหนาคน เสร็จแลวจงึดูภาพได 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
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สื่อ/ อุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน ขนาด  12” x 15” 
 ดินสอสี สีพาสเทล ดินสอ EE ยางลบ 
 กระดาษทิชช ู
 หุนนิ่ง  ปูนปลาสเตอร  หุนคนจริง 
 ภาพตัวอยาง การเขียนภาพสัมผัส 
 
ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. ความรูสึกสัมผัสดานการมองเหน็ 
2. การใชสมาธ ิ
3. การลากเสน 
4. การสังเกต 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 
กิจกรรมที่ 4 การออกแบบสองมิติ: เสนสรูีปราง   เวลา 1 คาบ/50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การออกแบบโดยทั่วไป มักจะหมายถงึการออกแบบเพื่อประโยชนใชสอย ซึ่งการออกแบบ
นั้น ตองมีกลุมเปาหมายที่แนนอน  นอกจากนัน้แลวการสรางสรรคงานศิลปะทุกชนิดก็ตองมี
พื้นฐานการออกแบบเปนสาํคัญ ไมวาจะเปนงานจิตรกรรม ประติมากรรม การออกแบบขั้นพืน้ฐาน
ที่ใหรูจักนํารูปรางตาง ๆ มาประกอบกัน มีการใชสีหลายสี การจัดภาพซึ่งเปนการจดัระบบพื้นฐาน
ใหประสานกลมกลืนอยางมีเอกภาพ จุดสนใจ และความสมดุล 
 
วัตถุประสงค 
 1. นักเรียนสามารถเรียงลําดับกอนหลังในการวาดภาพ 
 2. นักเรียนสามารถนํารูปรางเรขาคณิตมาประกอบเปนรูปภาพตาง ๆ ได 
 3. นักเรียนสามารถดัดแปลงรูปทรงเรขาคณิตใหเปนรูปรางใหมได 
 4. นักเรียนอธิบายการใชสีกลมกลืนกับเร่ืองราวได 
 
เนื้อหา 
 การออกแบบสองมิติเปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนออกแบบบนพืน้ระนาบ การวาดภาพโดยใช
รูปรางเรขาคณิต เชน วงกลม ส่ีเหลี่ยม สามเหลี่ยม และรูปทรงอิสระ นํามาจัดรวมกันและระบายสี
ใหสวยงาม 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
 ครูอธิบายการสรางบานหนึง่หลังใหนกัเรียนฟงวามีสวนประกอบอะไรบาง เชน หลังคา 
หนาจั่ว ฝาบาน เสาบาน ประตู หนาตาง ใหนักเรียนชวยกนัตอบ หลังจากนัน้จึงถามนกัเรียนวา
ประตูบาน หนาตางบานเปนรูปทรงอะไร  หนาจัว่บานเปนรูปทรงอะไร จากนั้นจงึอธิบายถึงรูปทรง
เรขาคณิต ถานักเรียนเห็นรูปทรงแบบนีจ้ะไดรูวาเปนรูปทรงเรขาคณติ ซึ่งมีหลายขนาด เชน เล็ก 
กลาง ใหญ ข้ึนอยูกับนักเรยีนจะนําไปใช 
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 ขั้นสอน 
1. ครูหยิบภาพรปูรางเรขาคณติใหนักเรยีนและถามนักเรียนวานี่คือรูปรางอะไร นาํไปใช

อะไรไดบาง 
2. ครูใหนักเรียนลองเขียนรูปรางเรขาคณิตชนิดตาง ๆ  บนกระดาษทดลองวาดจนคลอง

มือ 
3. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงเรื่องของความสมดุลของภาพ เชน ความสมดลุสองดานเทากัน 

และความสมดุลสองดานไมเทากัน ตลอดจนความสมดลุแบบกระจายเหมือนรัศม ี
4. ครูแจกกระดาษวาดเขียนใหนักเรียนและใหนกัเรียนวาดรูปรางเรขาคณิตลงบน

กระดาษ โดยมีการวางแผนการออกแบบและจัดระบบภาพโดยจัดลําดับกอน-หลัง และมีความ
สมดุล 

5. นักเรียนวาดภาพลายเสนเปนรูปรางเรขาคณิตโดยจัดระบบภาพและองคประกอบให
เหมาะสมเสรจ็แลวจึงระบายสีใหเหมาะสมกับภาพ 

6. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 
 
 ขั้นสรุป 
 นักเรียนและครูรวมกันสรุปผลงาน และอภปิรายผลงานของนักเรียนแตละคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนออกแบบรูปทรงเรขาคณิตบนกระดาษในกรอบสี่เหลี่ยมขนาด 12” x 15” จัด
ภาพใหมจีุดสนใจ ความสมดุล และมีเอกภาพ พรอมทัง้ระบายสีภาพ  
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน ขนาด 12” x 15” 
 สีชอลค   ดินสอ  ยางลบ 
 กระดาษทิชช ู
 ตัวอยางภาพ การจัดองคประกอบ 
 ภาพรูปทรงเรขาคณิต 



 148

ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. ความคิดสรางสรรค 
2. การจัดระบบภาพ 
3. จินตนาการ 
4. การใชสี 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 
กิจกรรมที่ 5 การเขียนภาพจากเสียงเพลง: เพลง  We will rock you เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การวาดภาพจากเพลง เปนกจิกรรมที่นกัเรยีนสามารถจนิตนาการจากเนื้อรองหรือ
ทวงทาํนองลีลาของเพลงเปนดานหลกั ทาํใหนักเรียนสนุกสนานเพลดิเพลิน จากการฟงเพลง สราง
เปนภาพทางทัศนศิลป ซึง่เปนการปรับเปลี่ยนความรูสึกสัมผัสจากการฟงไปสูภาพที่มองเหน็ได 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถฟงและแยกเสียงรองและเสียงดนตรีได 
2. นักเรียนฟงเพลงแลวสามารถวาดภาพตามความรูสึกได 
3. นักเรียนอธิบายภาพวาดที่เกดิจากการฟงเพลงได 
4. นักเรียนสามารถระบายสีชอลคได 

 
เนื้อหา 
 การวาดภาพจากเพลงเปนกจิกรรมที่นกัเรยีนมุงเนนความรูสึกสัมผัสจากการฟงไปสูภาพที่
มองเหน็ได โดยใหนกัเรียนไดฟงเพลงที่มคีวามไพเราะ สนุกสนาน แลวใหนักเรียนวาดเปนภาพและ
ระบายสีเพื่อสะทอนทวงทํานองลีลาของดนตรี ไมจําเปนตองเปนรูปเครื่องดนตรี ตองการใหสีและ
ลีลาสะทอนความรูสึกสมัผัสของบทเพลง 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
  ครูรองเพลงและทําเสียงดนตรีใหนักเรียนฟงพรอมกับถามนกัเรียนวาครูรองเพลงอะไร 
นักเรียนรองไดไหม และลองใหนักเรียนรองใหครูฟง ครูถามเพลงทีร่องมีจังหวะทาํนองเปนเชนไร 
เศรา หรือสนกุสนาน จากนั้นใหนกัเรียนฟงเพลงจากแถบบันทึกเสยีงแลววาดออกมาเปนภาพจาก
การที่ไดสัมผัสดานการฟง 
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 ขั้นสอน 
1. ครูหยิบผลงานสําเร็จจากการฟงเพลงและวาดเปนภาพใหนักเรียนดพูรอมอธิบายถงึ

การฟงเพลงแลวทาํใหเกิดความรูสึกจากการกระตุนของดนตรีที่นาํไปสูการวาดภาพ 
2. ครูเปรียบเทียบเสียงเพลงรอ็คกับเพลงปอปใหนักเรียนฟงวาเพลงไหนที่ใหความรูสึก

รอนแรงกวากนั ในความรอนแรงควรจะวาดเปนภาพอะไร 
3. ครูอธิบายถงึการฟงที่มีประสิทธิภาพ ตองเฉียบไวและสามารถถายโยงการรับรูนั้นมา

ถายทอดเปนผลงานศิลปะไดอยางอิสระ บนพืน้ฐานประสบการณของตนเอง โดยการแทนคาดวย
สวนประกอบของการมองเห็น เชน เสน สี รูปทรง จังหวะ ลีลา ลักษณะผิว และความสมดุล เปน
ตน 

4. ครูแจกกระดาษใหนกัเรียนและเปดเพลง We will rock you ใหนักเรียนฟงจนจบ 1 
รอบ 

5. นักเรียนฟงเพลงจบแลวจงึคอยวาดภาพตามความรูสึกที่ไดสัมผัสจากการฟงเพลง 
6. นักเรียนระบายสีชอลคตามความรูสึกของนักเรียน 
7. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 

 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงาน และอภิปรายผลงานของนักเรียนทกุคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนฟงเพลงบรรเลง รับรูทวงทํานองลีลาของเพลง แลวแสดงออกดวยสีสันและลีลา
ใหสอดคลองกับเพลงทีฟ่ง โดยจะแสดงเปนภาพ หรือไมเปนภาพตามความรูสึกที่ไดสัมผัส 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน  ขนาด 12” x 15” 
 สีชอลค   ดินสอ  ยางลบ 
 เครื่องเลนเทปเพลง  เทปเพลงบรรเลง 1 เพลง คือ เพลง To Be Number One 
 ภาพตัวอยางในการวาด 
 เสียงเพลงบรรเลง และเพลงที่มีเนื้อรอง 
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ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. การถายโยงการรับรูจากประสาทสมัผัสทางการ
ไดยิน 

2. จินตนาการ 
3. ความคิดริเร่ิม 
4. การใชสี 

5 คะแนน 
 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

 
กิจกรรมที่ 6 การเขียนภาพจากกลิน่: สมุนไพรไทยในชวีิตประจําวนั  เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การเขียนภาพจากกลิน่ เปนกิจกรรมที่มุงพัฒนาความรูสึกสัมผัส โดยเฉพาะกลิน่ของพืช
สมุนไพรไทยทีม่ีกลิ่นที่นกัเรียนคุนเคย ดังนัน้การแสดงออกทางศิลปะมิไดจํากัดเพยีงเฉพาะการ
มองเหน็ภาพและเขียนเปนภาพทัศนศิลป อาจเกี่ยวของกับเสียง กลิ่น แสง บรรยากาศ ลีลาการ
เคลื่อนไหว ซึ่งเปนการพัฒนาการรวมสมัยในปจจุบัน 
 
วัตถุประสงค 
 1. นักเรียนสามารถแยกกลิน่สมุนไพรชนิดตาง ๆ ได 
 2. นักเรียนสามารถอธิบายลกัษณะของสมนุไพรได เมื่อไดดมกลิ่นสมนุไพรชนิดนัน้ 
 3. นักเรียนสามารถถายโยงจากประสาทสัมผัสการรับกลิน่มาเปนภาพวาดได 
 
เนื้อหา 
 การวาดภาพจากกลิน่ เปนกิจกรรมที่มุงใหนกัเรียนแปรความรูสึกสัมผัสจากกลิน่ไปสูการ
สรางภาพที่มองเหน็ได โดยใหนกัเรียนดมกลิ่นของสมนุไพรไทย แลวใหนักเรียนวาดภาพสะทอน
ของกลิ่นที่นกัเรียนคุนเคยและรับประทานวาเปนสวนผสมของเครื่องปรุงอาหารชนิดใด เชน ผัด 
แกง หรือยํา ตามทีน่ักเรยีนแสดงออกเปนภาพได 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
 ครูเลาใหนกัเรยีนฟงในประเทศไทยมีสมุนไพรหลายชนิดที่สามารถนํามาเปนยารกัษาโรค 
และนํามาปรุงเปนอาหารได มีทัง้กลิน่หอม และกลิ่นฉนุ ครูถามนักเรียนวาใครรูสมุนไพรไทย มี
กลิ่นเปนอยางไร และนําไปใชอะไรไดบาง จากนัน้ครูนําสมนุไพรไทยใหนักเรียนดมหลากชนดิ 
นักเรียนรูสึกกลิ่นที่ไดดมเปนเชนไร แลวจงึวาดรูปตามกลิ่นที่ไดสัมผัสจากการดม 
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ขั้นสอน 
1. ครูหยิบภาพสมุนไพรไทยชนดิตาง ๆ ใหนกัเรียนดพูรอมอธิบายลกัษณะ คุณสมบัติให

นักเรียนฟง 
2. ครูหยิบสมุนไพรของจริงใหนักเรียนดูและสัมผัสพรอมทัง้ดมกลิน่ของสมุนไพรไทยแต

ละชนิดและถามความรูสึกของนักเรียนหลงัจากที่ไดดมกลิ่นวากลิน่สมนุไพรชนิดนี้ควรจะเปนสี
อะไร 

3. ครูหยิบภาพวาดสําเร็จจากการดมกลิน่สมุนไพรใหนักเรียนดูและอธบิายลักษณะของ
การถายโยงจากการดมไปสูการวาดเปนภาพพรอมกับใหนกัเรียนแสดงความคิดเหน็ ภาพที่ครู
นํามาใหนักเรยีนด ู

4. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟง จากการที่ไดดมกลิ่นโดยถายทอดมาเปนสีตาง ๆ เชนกลิน่ฉุน 
นักเรียนมักจะถายทอดออกมาเปนสีน้าํตาล เทา หรือ ดํา เปนตน 

5. ครูแจกกระดาษวาดเขียนและใหนกัเรียนลงมือปฏิบัติการวาดภาพ 
6. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 

 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงานและอภิปรายผลงานของนักเรียนทกุคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนจนิตนาการภาพความรูสึกสัมผัสจากกลิน่ทีน่ักเรียนไดกลิน่จากพืชสมุนไพร
ชนิดใดก็ได แลวแสดงออกมาเปนภาพอาหารทีน่ักเรียนเคยรับประทาน พรอมทั้งระบายดวย
สีชอลค ใหสวยงาม 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน ขนาด 12” x 15” 
 สีชอลค ดินสอ  ยางลบ 
 พืชสมนุไพรไทย 4 ชนิด คือ สม มะนาว มะกรูด ตะไคร 
 ภาพตัวอยาง 
 กลิ่นสมนุไพรชนิดตาง ๆ พรอมตัวอยาง 
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ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. การถายโยงการรับรูสัมผัสจากการดมกลิน่ 
2. จินตนาการ 
3. ความคิดสรางสรรค 
4. การใชสีเหมาะสมกับเร่ืองราว 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

 
กิจกรรมที ่7 การเขียนภาพจากรส: รสชาติวาดเปนส ี   เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การวาดภาพจากรส เปนการพัฒนาการรับรูและสามารถแสดงออกเปนผลงานศิลปะได 
โดยเฉพาะปลายลิ้นทีน่ักเรียนชิมรส ก็จะใหความรูสึกของรสนั้น เชน รสหวาน รสเปร้ียว ฯลฯ อีกทัง้
สีก็ใหความรูสึกเกี่ยวกับรสไดเชนกนั 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนอธิบายรสชาติที่ไดสัมผัสจากการชมิได 
2. นักเรียนสามารถถายทอดความรูสึกจากการชิมเปนภาพวาดได 
3. นักเรียนสามารถแทนคาของรสชาติดวยสีสันตาง ๆ ได 

 
เนื้อหา 
 การเขียนภาพจากรส เปนกิจกรรมที่มุงใหนักเรียนแปรความรูสึกสัมผัสจากรสชาตแิลว
แสดงออกมาเปนภาพวาด โดยใหนกัเรียนชมรสเปรี้ยวจากลูกอม เมือ่ลูกอมสัมผัสล้ินจึงทําใหเกดิ
รส นักเรียนสามารถวาดเปนภาพเพื่อแสดงความรูสึกสัมผัสที่ไดรับจากลูกอมที่มีรสเปร้ียว 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
 ครูเลาถึงประสบการณที่ไดไปรับประทานอาหารแหงหนึง่ซึ่งไดส่ังอาหารชนิดหนึง่ทีม่ีรส
เผ็ดมากพอรับประทานเขาไปจึงรูสึกเผ็ดรอนมากจนทนไมไหว จึงตองสั่งขนมหวานมารับประทาน
เพื่อบรรเทารสเผ็ด กวาจะหายเผ็ดไดก็ตองใชเวลานานพอสมควร ตอมาพอเหน็พริกก็รูสึกเผ็ดรอน 
หรือเมื่อเหน็สแีดงก็ทาํใหรูสึกรอน ครูถามนกัเรียนใครเคยชิมรสเผ็ด รสเปร้ียว รสหวานบาง 
นักเรียนทีช่ิมรสแลวเปนอยางไรบาง นักเรียนลองวาดออกมาเปนภาพจากการชิมรสนั้น 
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 ขั้นสอน 
1. ครูหยิบภาพผลไมชนิดตาง ๆ ใหนักเรยีนดู และอธบิายลักษณะและคุณสมบัติของ

ผลไม 
2. ครูหยิบผลสมใหนักเรียนดูและถามนักเรียนวาสมที่ครูถอืมีสีอะไรบาง แตละสใีห

ความรูสึกอยางไรบาง 
3. ครูหยิบลูกอมหลากสีใหนักเรียนดูและบอกนักเรียนวาลกูอมที่ครูใหดูมีรสเปร้ียว 

นักเรียนสามารถวาดเปนภาพไดจากที่นกัเรียนไดสัมผัสรสชาติของลูกอม 
4. ครูแจกลูกอมที่มีรสเปร้ียวใหนกัเรียนคนละ 1 เม็ดใหนกัเรียนลองชิมดูวามีรสเปร้ียว

มากนอยแคไหนของแตละคนแลวถายทอดออกมาเปนภาพและสีสัน 
5. หลังจากไดชิมรสชาติของลูกอมแลว นักเรียนลงมือปฏิบัติวาดภาพตามความรูสึกที่ได

สัมผัสรสชาติของลูกอม 
6. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 

 
  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงานและอภิปรายผลงานของนักเรียนทกุคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนชมิลูกอมมีรสเปร้ียว ที่ผสมเขาดวยกนั แลวใหนกัเรียนคิดและจินตนาการวาด
เปนภาพแสดงถึงรสลูกอมชนิดนัน้ และระบายสีใหสวยงาม 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน ขนาด  12” x 15” 
 สีชอลค   ดินสอ   ยางลบ 
 กระดาษทิชช ู
 ลูกอมหลากรส  เชน เผ็ด หวาน เปร้ียว เคม็ ขม 
 ภาพผลไมชนดิตาง ๆ ที่ใหรสชาติไมเหมือนกนั 
 ภาพวาดตัวอยางสาํเร็จ 
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ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. การถายทอดความรูสึกสัมผัสดานการรับรูจากรส 
2. จินตนาการ 
3. ความคิดสรางสรรค 
4. การใชสีเหมาะสม 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

 
กิจกรรมที ่8 การสังเคราะหรูปทรง: ปะติดปดหนา   เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
  กิจกรรมการสงัเคราะหรูปทรง เปนการแสดงออกทางทศันศิลป อาจจะแสดงออกไดหลาย
ทาง เชน การเขียนภาพระบายสี การออกแบบโครงสราง การพิมพภาพ และกิจกรรมที่นยิมอกี
กิจกรรมหนึ่ง คือการทําภาพปะติด (Callage) โดยเลือกใชวัสดุตาง ๆ เชน กระดาษนิตยสาร 
กระดาษสี และกระดาษหนังสือพิมพ นาํมาปะติดเพื่อสรางสรรคและถายทอดออกมาเปนรูปทรงได 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถถายทอดความรูสึกสมัผัสการมองเหน็ได 
2. นักเรียนสามารถฉีกกระดาษเปนชิน้เล็ก ๆ นาํไปทากาวแลวปะลงบนกระดาษแข็งให

เปนรูปภาพทีต่องการได 
3. นักเรียนสามารถเรียงลําดับกอน-หลังกอนจะปะกระดาษชิ้นเลก็ใหเปนภาพได 

 
เนื้อหา 
 การสังเคราะหรูปทรงเปนกิจกรรมภาพปะติด  โดยใหนกัเรียนถายทอดรูปทรงของใบหนา
แลวฉีกกระดาษปะติดตามทาทางที่แสดงออกของหุน โดยใหนกัเรียนดูลักษณะใบหนาของหุนที่มี
ลักษณะทาทางที่แสดงออกมาใหเหน็แลวฉีกกระดาษสตีาง ๆ ปะลงบนกระดาษที่เตรียมไวใหเปน
ภาพใบหนา จดัภาพใหเหมาะสม สรางสีสันใหนาสนใจ 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
 ครูแสดงทาทางตาง ๆ เชน หัวเราะ ยิ้ม หองไห ใหนักเรียนดู และบอกลักษณะเคาโครง
ใบหนาของแตละคนแตกตางกนั ครูใหนกัเรียนลองทาํลักษณะใบหนาตาง ๆ นักเรียนจะไดเห็น
ความแตกตางของใบหนาแลว นอกจากนั้นความแตกตางของวัยกม็ผีลทําใหแตกตางกนัไปดวย 
การสรางสรรคโดยการฉีกปะกระดาษสีใหเปนรูปทรงใบหนาเปนการสรางสีสันและพฒันา
ปรับเปลี่ยนรูปทรงจากตนแบบเดิมใหเปนรูปทรงใหม 
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 ขั้นสอน 
1. ครูหยิบภาพถายขึ้นมาใหนกัเรียนดู 2 ภาพ เปนภาพถายใบหนาของเด็กเล็กอกีภาพ

เปนภาพคนชรา และถามนกัเรียนสองภาพนี้มีความแตกตางกันไหม 
2. ครูหยิบภาพตวัอยางงานสาํเร็จใหนักเรียนดูเปนภาพฉกีปะหนาคนเหมือน อีกภาพเปน

ภาพทีถู่กปรับเปลี่ยนไมเหมอืนใบหนาคนใหนักเรียนดูและอธิบายถึงการปรับเปลี่ยนรูปทรง สี 
โครงสรางของใบหนา 

3. ครูแจกกระดาษสีตาง ๆ ใหนักเรียนและกาวลาเทก็ซ  ใหนกัเรียนลงมอืปฏิบัติกิจกรรม
ฉีกปะปรับเปลี่ยนรูปทรงโดยมีหุนใหนักเรยีนดู ซึง่นักเรยีนจะตองพยายามลด ตัดทอน หรือเพิ่ม
ปรับเปลี่ยนใหแตกตางไปจากตนแบบใหได 

4. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 
 
  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงานและอภิปรายผลงานของนักเรียนทกุคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
  ใหนักเรียนดูลักษณะใบหนาของหุน แลวตดัฉีก หรือแปะดวยกระดาษนิตยสาร กระดาษสี 
หรือกระดาษหนงัสือพมิพใหเปนรูปทรงตามที่ตองการ ดวยสีของกระดาษสนีักเรียนเตรียมมาให
สวยงาม 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน ขนาด 12” x 15” 
 กระดาษหนงัสือสิตยสาร กระดาษสี กระดาษหนังสือพมิพ กระดาษส ี
 กาว  กรรไกร  ดินสอ  สีชอคก 
 ตัวอยางภาพปะติดที่สําเร็จ 
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ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. การถายโยงความรูสึกสมัผัสดานการมองเห็น 
2. การปรับเปลี่ยนรูปทรง 
3. การออกแบบ 
4. ความคิดริเร่ิม 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

 
กิจกรรมที ่9 การปนจากจนิตนาการ: ชีวติพิสดาร   เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การปนเปนการแสดงออกทางดานศิลปะและงานปน เปนงานศิลปะทีส่ามารถสรางรูปทรง 
3 มิติ และสรางความรูสึกสัมผัสไดอยางเปนจริง กจิกรรมการปน เชน การปนดิน ดินน้าํมัน
กระดาษ เปนกิจกรรมทีน่ักเรียนสนกุสนานในการแสดงออก และเปนงานที่จนิตนาการอยางอิสระ
ยอมสอดคลองกับวฒุิภาวะในการแสดงออกทางศิลปะของนักเรียนเปนอยางยิง่ 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถนวดดินกอนปนได 
2. นักเรียนสามารถปนขึ้นรูปทรงอิสระได 
3. นักเรียนสามารถปนขึ้นรูปทรงแปลกใหมได 
4. นักเรียนอธิบายผลงานการปนได 

 
เนื้อหา 
 การปนจากจนิตนาการเปนกิจกรรมที่ใหนกัเรียนปนดวยดินน้าํมัน ในหัวขอ “ชีวิตพสิดาร” 
โดยนักเรียนจนิตนาการตามความคิดของแตละคน ทีส่ามารถแสดงออกไดอยางหลากหลาย โดย
ใหนักเรียนปนคนที่มีความพสิดารตามจินตนาการของนกัเรียน อาจจะเปนลักษณะของคนใน
อนาคต ซึง่มีความแตกตางจากปจจุบันในเรื่องของรูปทรง ความประณตีและการมองเห็น 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
  ครูเลาถึงตนกาํเนิดของคนเกิดมาจากสิ่งมีชีวิตเล็ก ๆ มองดวยตาเปลาไมเหน็ และไดมีการ
พัฒนาเรื่อย ๆ ซึ่งใชเวลาที่ยาวนานในแตละยุคสมัย จนมาเปนคนในปจจุบัน  ในอนาคตคนในยคุ
ปจจุบันจะเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมอยางไรบาง ครูใหนักเรียนจนิตนาการลักษณะของคนใน
อนาคตจะเปนเชนไรกอนที่จะลงมือปนคน 
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 ขั้นสอน 
1. ครูหยิบตัวอยางงานสําเร็จ 2 ชิ้นใหนกัเรยีนด ู อธิบายใหนักเรียนฟงเรื่องของลักษณะ

ของคนในปจจุบัน และคนในยุคอนาคต ซึ่งอาจจะมีการเปลี่ยนแปลงทางดานโครงสรางของ
รางกายบางอยางหดหายไป บางอยางเพิม่ข้ึนมาก็ไดข้ึนอยูกับการจนิตนาการของผูวาด 

2. ครูอธิบายการปรับเปลี่ยนรูปทรงจากปจจุบันเปลี่ยนไปจากเดิมโดยการเพิ่ม
รายละเอียดหรือตัดทอนใหนอยลง 

3. ครูแจกดินน้ํามันใหนักเรยีนพรอมอธิบายการนวดดินเพือ่ใหดินนิม่และสะดวกแกการ
ปน โดยใชมือบีบเนื้อดิน หรือกดดินพลิกไปมาจนดินนิ่มจึงจะทําการปน 

4. ครูอธิบายการขึ้นรูปทรงอิสระใหนกัเรียนฟง โดยใหนกัเรียนนวดดนิกอน จากนั้น
นักเรียนทาํการปนตามที่นกัเรียนออกแบบ หรือคิดไวในใจ ซึง่การปนนีม้ีอิสระในการคิดและการ
ปน เพื่อใหไดผลงานการปนแปลกใหม 

5. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 
 
 ขั้นสรุป 
  ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงาน และอภิปรายผลงานของนักเรียนทกุคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนปนดินน้าํมันเปนรูปคน จะปนใหเปนลักษณะของคนในอนาคต ซึง่มีความ
แตกตางตามจินตนาการของแตละคน โดยดินน้าํมนัมหีลากหลายส ี นักเรียนสามารถเลือกใชตาม
ตองการได 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 ดินน้าํมัน 
 กาวลาเท็กซ 
 กระดานรองพืน้ เครื่องมือปน และอุปกรณตกแตง 
 ภาพตัวอยางสําเร็จ 
 ตัวอยางผลงานการปน
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ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. จินตนาการ 
2. ความคิดสรางสรรค 
3. การถายโอนประสบการณ 
4. ความสมดุล 
5. การถายโยงความรูสึกดานการมองเห็น 

4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 

 

 



 164

แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

 
กิจกรรมที ่10 การเขียนภาพจากวัตถุสัมผัส: สัมผัสหลากหลาย  เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การวาดภาพจากวัตถุสัมผัสเปนการถายทอดวัตถุสัมผัสไปสูการเขียนภาพ ระบายส ี
กิจกรรมเขียนภาพจากวัตถสัุมผัสมิไดเนนการเขียนภาพรูปทรง แตเนนการแสดงออกที่มีตอวัตถุ
สัมผัส ผิวสัมผัส เพราะความรูสึกที่เกิดขึน้จากการสัมผัสโดยมองไมเหน็รูปทรง  ความรูสึกที่เกิดขึ้น
อาจเปนความรูสึกนุมนวล รูสึกขยะแขยง รูสึกเปยก ฯลฯ ความรูสึกสัมผัสทางดานวัตถุสัมผัสมี
ความสัมพันธกับการแสดงออกทางดานทศันศิลปโดยตรง 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถถายทอดความรูสึกสมัผัสทางกายเปนภาพวาดได 
2. นักเรียนสามารถบอกลักษณะของวัสดุได เชน แข็ง ขรุขระ นิม่ ของเหลว 
3. นักเรียนสามารถพัฒนาปรับเปล่ียนรูปทรงจากตนแบบได 

 
เนื้อหา 
 การวาดภาพจากวัสดุสัมผัส เปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดสัมผัสวัตถุหรือวัสดุตาง ๆ ที่ให
ความรูสึกแปลกแตกตางกนั เชน ความรูสึกนุมนวล ผิวหยาบ แข็ง โดยใสวัตถุหรือวัสดุเหลานัน้ไว
ในกลองกระดาษ ไมใหนักเรยีนมองเหน็วาเปนอะไร     เมื่อนักเรียนเอามือลวงลงในกลองสัมผัสส่ิง
ตาง ๆ แลววาดภาพระบายสี เพื่อแสดงออกถึงความรูสึกสัมผัสจากการที่ไดสัมผัสวตัถุ 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
 ครูเลาถึงลักษณะของผลไมชนิดตาง ๆ ซึ่งมีผลใหญบางเลก็บาง และมีผิวเปลือกนอก
แตกตางกนั บางชนิดผิวเรียบ บางชนิดผวิขรุขระ บางชนดิมีหนาม ครูถามนกัเรียนวาใครชอบผลไม
ชนิดใดบาง ลักษณะของผวิผลไมนั้นเปนเชนไร เมื่อไดสัมผัส 
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 ขั้นสอน 
1. ครูหยิบภาพผลไมใหนักเรียนดู เชน มะมวง เงาะ มงัคุด สม กลวยดิบ กลวยสุก 

นอยหนา ครูอธิบายบอกลกัษณะของผลไม บางชนิดมีผิวเรียบ บางชนิดมีผิวขรุขระ บางชนิดมี
หนาม บางชนดิเมื่อยังดิบอยูก็มีลักษณะแขง็พอสุกก็จะนิม่ 

2. ครูนําผลไมผิวเรียบ ผิวขรุขระ ผลไมดิบ ผลไมสุกใหนกัเรียนไดสัมผัส 
3. ครูนํากลองกระดาษที่ใสวัสดุลงไปแลว ซึง่ไมใชผลไมแตเปนวัสดุมีผิวเรียบ ขรุขระ แข็ง 

และนิ่ม ใหนกัเรียนลวงลงไปในกลองนักเรยีนไมสามารถมองเหน็วัสดุไดจนครบทุกคน 
4. ครูใหนักเรียนลงมือปฏิบัติวาดภาพหลังจากไดสัมผัสวัสดุในกลองตามความรูสึกของ

นักเรียน 
5. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 

 
  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงาน และอภิปรายผลงานของนักเรียนทกุคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนลวงมือลงไปในกลองที่มีส่ิงของตาง ๆ หลายชนิด สัมผัสความรูสึกเหลานั้นและ
นําความรูสึกที่เกิดขึ้นมาถายทอดเปนภาพ สีชอลค นักเรียนสามารถแสดงออกไดอยางอิสระ  
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
 เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 กระดาษวาดเขียน ขนาด 12” x 15” 
 สีชอลค  ดินสอ  ยางลบ 
 วัสดุตาง ๆ  เชน ไม ยางแผน ผา พลาสตกิ ฟองน้ํา โลหะ หิน ดินเหนยีว 
 ภาพตัวอยางสําเร็จ
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ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. การถายโยงความรูสึกที่ไดสัมผัสเปนภาพ 
2. จินตนาการ 
3. ความคิดสรางสรรค 
4. การถายโอนประสบการณ 
5. ความสมดุล 

4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

 
กิจกรรมที ่11 การสรางสรรควัสดุเหลือใช: ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 ทัศนศิลปสมยัใหมนยิมใชวัตถุจริงตอประกอบเขาดวยกนั สรางสรรคเปนงานศิลปะ การ
ประดิษฐวัสดุเปนกิจกรรมที่เด็กชื่นชอบ และสามารถแสดงออกไดอยางนาสนใจ เปนการ
สรางสรรครูปทรง วัตถุและวัสดุตาง ๆ เขาดวยกนั นกัเรียนตองใชจินตนาการและความคิด
สรางสรรคอยางมากในการประดิษฐ ตองเลือกสรรสิ่งตาง ๆ มาตอประกอบเขาดวยกนั หรือตัด
ตกแตงสิ่งตาง ๆ เหลานั้นใหสอดคลองกบัจินตนาการที่คาดหวัง และยังเปนกจิกรรมที่ชวยกระตุน
ใหนักเรียนฝกฝนการแกปญหาอีกดวย 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถตัดกระดาษดวยกรรไกรเปนรูปทรงได 
2. นักเรียนสามารถนําวัสดุเหลอืใชมาประดิษฐเปนผลงานศิลปะได 
3. นักเรียนสามารถพัฒนาปรับเปล่ียนรูปทรงได 

 
เนื้อหา 
 การประดิษฐวสัดุเหลือใช เปนกิจกรรมที่มุงใหนักเรียนเลอืกสรรวัตถุและวัสดุตาง ๆ นํามา
ประกอบเขาดวยกนั สรางสรรคเปนรูปทรงตาง ๆ ตามจินตนาการของแตละคน กจิกรรมนี้มุงเนน
ใหนักเรียนประดิษฐเปนของเลน โดยใหนกัเรียนเตรียมวสัดุเหลือใชมาบางสวน บางสวนครูเปนผู
เตรียมใหจากนั้นใหนกัเรียนเลือกวัสดุเหลอืใชที่สามารถจินตนาการหรอืแปลงวัสดุนัน้ใหเปนรูปทรง
แปลกไปจากเดิมและนํามาประกอบเขาดวยกนัพรอมตกแตงสิ่งตาง ๆ เหลานัน้ใหสอดคลองกับ
จินตนาการทีค่าดหวงั 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
  ครูพูดถึงของเลนของเด็ก ๆ ในสมัยกอนมีไมมากเหมือนสมัยนี ้สวนใหญเลนของเลนแบบ
ตามมีตามเกดิเทาที่จะหาได เพราะของเลนทีจ่ําหนายราคาก็แพง ปจจุบันของเลนมีมากมายทัง้
ราคาถูกและแพงตามคุณสมบัติของเลนนัน้  นอกจากนีเ้ด็ก ๆ สมัยนีส้ามารถประดษิฐของเลนเอง
ได ครูถามนกัเรียนใครเคยประดิษฐของเลนเองบาง ใชวสัดุอะไรประดิษฐ ประดิษฐเปนรูปอะไร 

 
ขั้นสอน 
1. ครูหยิบภาพของเลนเดก็ใหนักเรียนดูและถามนักเรียนเคยเลนของเลนประเภทนี้ไหม 

ราคาแพงไหม มีความคงทนไหม ครูอธบิาย คุณสมบัติของเลนแตละชนิดบางอยางราคาพอทีจ่ะ
ซื้อได บางชนดิแพงจนไมกลานาํมาเลน ครูถามนกัเรียนถาเราจะประดิษฐของเลน นกัเรียนคิดวา
จะประดิษฐเปนอะไรดี 

2. ครูหยิบของเลนงานสาํเร็จใหนกัเรียนดูและไดสัมผัสและครูใหนักเรียนลองออกแบบไว
ในใจเมื่อนกัเรยีนไดวัสดุเหลอืใชมา จะทาํเปนของเลนอะไรไดบาง 

3. นักเรียนออกแบบแลวจึงลงมือปฏิบัติโดยใชกรรไกรตัดกระดาษหรือใชมือฉีกกระดาษสี
ปะติดเพื่อใหเกิดสีสันสวยงาม เปนรูปแบบของเลนที่ตองการ 

4. เมื่อประดิษฐเสร็จลองทดสอบการเลนดวูามีความคงทนแข็งแรง สามารถเลนไดเปน
เวลานาน 

5. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 
 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนสวนมากสรปุผลงานและอภิปรายผลงานของนกัเรียนทุกคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนประดิษฐวัสดุทีเ่หลือใชใหเปนของเลน ตามจินตนาการของแตละคน แลว
ตกแตงดวยเศษวัสดุที่เตรียมมาใหสวยงามและคงทน 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
  เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ 50 นาท ี
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สื่อและอุปกรณ 
 กลองกระดาษ  ขวดพลาสตกิ  กระปองโคก  ถวยโฟม ฯลฯ 
 กาวลาเท็กซ  กาว UHU 
 วัสดุทีน่ํามาตกแตง เชน ลวด เชือก กระดาษสี ดินน้าํมนั 
 กรรไกร  คัตเตอร 
 ตัวอยางผลงานสําเร็จ 
 ภาพของเลนเด็ก 
 
ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. การออกแบบโครงสราง 
2. จินตนาการ 
3. การถายโอนประสบการณ 
4. ความสมดุล 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
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แผนการสอนโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาที่ 6 

 
กิจกรรมที ่12 การออกแบบโครงสราง: แปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตว  เวลา 1 คาบ/ 50 นาท ี
 
แนวคิด 
 การออกแบบโครงสรางเปนงานที่เกีย่วของกับสถาปตยกรรม ส่ิงกอสรางอื่น โครงสราง
เกี่ยวของกับวสัดุ การรับน้าํหนัก และสัมพันธกับความงามของสิง่กอสราง ความงามระหวาง
รูปทรงและบรเิวณวาง งานออกแบบโครงสรางสําหรับเดก็ควรพิจารณาวัสดุและโครงสรางที่
เหมาะสม เพราะปญหาสําคญัที่เด็กจะตองแกปญหาคือ การตอประกอบวัสดุเขาดวยกัน 
 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถออกแบบโครงสรางได 
2. นักเรียนสามารถสรางงานการตอประกอบวัสดุเขาดวยกนัได 
3. นักเรียนสามารถสรางรูปแบบเหนือความเปนจริงได 

 
เนื้อหา 
 การออกแบบโครงสรางเปนงานตอประกอบวัสดุตาง ๆ ออกแบบเปนงานโครงสรางทีม่ี
ความสัมพันธและสวยงามรวมกนัระหวางโครงสรางหรือรูปทรง และบริเวณวาง โดยใหนกัเรียน
ออกแบบโครงสรางรูปสัตว จากนัน้นกัเรียนตัดกระดาษแข็งเปนรูปทรงงาย ๆ หลายขนาดและ
หลายชิ้น นาํมาตอประกอบเขาดวยกนั ประกอบเปนโครงสราง ดูความสวยงาม รูปทรง และ
บริเวณวาง การตอประกอบโดยกาวหรือการเสียบเขาดวยกันใหมีความแข็งแรงมั่นคง 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 
  ครูพูดถึงอาคารสถานที่ตาง ๆ ที่มโีครงสรางแปลก ๆ ที่นกัเรียนรูจกั ซึ่งมีความสวยงาม
ทางดานรูปทรง มีความแข็งแรง มั่นคง สวนโครงสรางของสัตวก็มีความแตกตางกนัในดานรูปทรง 
มีความสวยงาม แข็งแรง มั่นคง การรับน้ําหนกัมีความสมัพันธกับโครงสราง  ครูถามโครงสรางของ
สัตวแตละชนดิ ครูใหนักเรียนลองออกแบบโครงสรางแบบงาย ๆ ในใจกอนที่จะลงมือปฏิบัติจริง 
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 ขั้นสอน 
1. ครูหยิบผลงานสถาปตยกรรมที่มีรูปแบบโครงสรางแปลกใหนกัเรียนดู และถามวา

รูปแบบแตละภาพมีการทรงตัวการรับน้าํหนักไดอยางไร มีความสมดุลไหม เพราะบางภาพ
โครงสรางเอนเอียง แตกท็รงตัวอยูได 

2. ครูหยิบโครงสรางรูปสัตวใหนักเรียนด ูซึ่งก็มีลักษณะโครงสรางตางกนั สัตวบางชนดิใช
สองขาทรงตัว บางชนิดใชสีขาทรงตวั ดังนัน้การรับน้ําหนักจงึมีความสัมพันธกับโครงสราง 

3. ครูลองใหนักเรียนออกแบบโครงสรางของสัตวแบบงาย ๆ ในใจกอนลงมือปฏิบัติจริง 
4. นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงโดยตัดกระดาษแข็งดวยกรรไกรหรือคัตเตอร ตามที่ออกแบบ

ไวในใจและลองเขียนบนกระดาษทดลองวาดอีกครั้งสาํรวจความเปนไปไดของรูปทรงที่จะตัด 
5. นักเรียนตัดกระดาษเปนชิ้น ๆ ตามจาํนวนที่ออกแบบไว แลวนาํกระดาษแตละชิน้มา

ประกอบตอกนัใหเปนรูปทรงทีท่รงตัวอยูไดโดยคํานงึถงึความแข็งแรงดวย 
6. นักเรียนนาํเสนอผลงานของตนเอง 

 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปผลงานและอภิปรายผลงานของนักเรียนทกุคน 
 
คําอธิบายกิจกรรม 
 ใหนักเรียนตัดกระดาษเปนรูปทรงงาย ๆ หรือเปนเสน นาํมาตอประกอบเขาดวยกันเปน
โครงสราง พจิารณาความสวยงามรวมกนัระหวางรูปทรงกับบริเวณวาง การตอประกอบอาจใชการ
ตอประกอบหรือคาบเกี่ยวกนั หรือวิธีอ่ืน ๆ ตอประกอบใหแข็งแรงมัน่คง 
 
เวลาปฏิบัติกจิกรรม 
  เวลาปฏิบัติกิจกรรมประมาณ  50 นาท ี
 
สื่อและอุปกรณ 
 กระดาษขาว  เทา 
 กาว UHU กาวลาเท็กซ 
 กรรไกร  คัตเตอร  ไมบรรทัด กระดาษส ี
 สีโปสเตอร  สีพาสเทล  สีไม  สีน้าํ 
 ภาพตัวอยางสถาปตยกรรม 
 ตัวอยางผลงานสําเร็จ 
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ประเมินผลกจิกรรม 
 

เกณฑประเมนิผลปฏิบัติกจิกรรม 
คะแนนเต็ม 
20 คะแนน ได 

1. การวางแผนการออกแบบ 
2. ความคิดริเร่ิม 
3. จินตนาการ 
4. การถายโอนประสบการณ 
5. การรับน้ําหนักและความแข็งแรง 

4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
4 คะแนน 
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เกณฑการประเมินผลปฏบัิติงาน 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

กิจกรรมสรางสรรคทศันศลิปโดยใชแนวคิดการสอนแบบ CISST 
ระดับคุณภาพของเกณฑ 

รายการประเมนิ ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 
1. ความคิดสรางสรรค - ความคิดริเริ่ม 

- รูปแบบเฉพาะตัว 
- ผลงานแปลกใหม 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

1 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

2 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

3 ขอ 
2. จินตนาการ - รูปแบบไมสมบูรณ 

  (กระตุนความคิดฝน) 
- รูปแบบเหนือจริง 
  (รูปแบบเพอฝน) 
- รูปแบบที่เปล่ียนแปลงผิดคาด 
  (ไมเปนไปตามแบบแผน) 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

1 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

2 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

3 ขอ 

3. ความรูสึกสัมผัส - การถายโยงความรูสึกจากการรับ
สัมผัสตาง ๆ ไปสูการถายทอด
รูปแบบผลงานศิลป 

- การเชื่อมโยงความรูสึกสัมผัส
จากศิลปะแขนงอื่นมาสูการวาด
ภาพระบายสี 

- การใชสีที่ถายโยงกับเรื่องราว 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

1 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

2 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

3 ขอ 

4. การจัดระบบภาพ - การวางแผนการออกแบบ 
- การจัดภาพมีความสมดุล 
- การจัดภาพมีมิติ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

1 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

2 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

3 ขอ 
5. การถายโอนประสบการณ - การถายทอดโดยการปรับเปลี่ยน

รูปทรง 
- การถายทอดโดยการปรับเปลี่ยน
โครงสราง 

- การถายทอดโดยการปรับเปลี่ยน
สี 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

1 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

2 ขอ 

ไมครบ 
ตามเกณฑ 

3 ขอ 
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เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนนรอยละ ชวงคะแนน ระดับคุณภาพของเกณฑ 
เกณฑการผานตั้งแต
ระดับพอใชขึน้ไป 

80 – 100  
70 – 79 
60 – 69 
50 – 59  

16 – 20 
11 – 15 
6 – 10 
0 – 5  

ดีมาก 
ดี 

พอใช 
ปรับปรุง 
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เกณฑประเมนิผลปฏิบัติงาน 
 
ชื่อกิจกรรม       เร่ือง      
 

     
 
 
 

 
 

ลําดับ 

 
 

รายชื่อ 

4 คะแนน 4 คะแนน 4 คะแนน 4 คะแนน 4 คะแนน 

 
 

รวม 

 
 

ระดับ
คุณภาพ 

1          
2          
3          
4          
5          
6          
7          
8          
9          

10         
11         
12         
13         
14         
15         
16         
17         
18         
19         
20         
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
การศึกษาทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 ตอการใชการสอนแบบ CISST 

 
คําชี้แจง 
  แบบประเมินความคิดเหน็ มีวัตถุประสงคเพื่อประเมินเกี่ยวกับการศึกษาทัศนคติของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6 ตอการใชการสอนแบบ CISST ซึง่เปนการตรวจสอบคุณภาพใน
สวนที่เปนเครื่องมือสําหรับการวิจยั โดยจะนาํความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญมาประมวลและสรุปใช
ในการปรับปรุงคุณภาพของเครื่องมือใหเหมาะสมยิ่งขึน้ 
 
แบบประเมินแบงออกเปน 2 ตอน 
 ตอนที่ 1  สถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
 ตอนที่ 2  ความคิดเหน็และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
 
 ขอมูลที่ไดจากความคิดเหน็นี้ จะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการศึกษาทัศนคติของนกัเรียน 
ชั้นประถมศกึษาปที ่6 ตอการใชการสอนแบบ CISST ดังนัน้จึงขอใหทานแสดงความคิดเห็นที่ตาม
ความเปนจริง และขอขอบพระคุณทานผูเชี่ยวชาญในความกรุณาของทานมา ณ โอกาสนี ้
 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
   ชื่อ         
  ตําแหนงปจจบัุน      
  สถาบนั/ สถานทีท่ํางาน     
 
ตอนที่ 2 ความคิดเหน็และขอเสนอแนะ 
   1. เกี่ยวกับแบบประเมินผลการศึกษาทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ตอ

การใชการสอนแบบ CISST 
   กิจกรรมที่ 1 การเขียนภาพจากจนิตนาการ : เมืองใหมในฝน 
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กิจกรรมที่   2 การเขียนภาพจากประสบการณตรง : ความทรงจาํ 
             
              
             
              

   กิจกรรมที่   3 การเขียนภาพสัมผัส (Contour Drawing) : หนาเธอหนาฉัน 
              
             
              
              

กิจกรรมที่   4 การออกแบบสองมิติ : เสนสีรูปทรง 
             
              
             
              
              

กิจกรรมที่   5 การเขียนภาพจากเสียงเพลง : เพลง We will rock you 
              
             
              
              

กิจกรรมที่   6 การเขียนภาพจากกลิน่ : สมุนไพรไทยในชวีิตประจําวนั 
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กิจกรรมที่   7 การเขียนภาพจากรส : รสชาติวาดเปนส ี
             
              
              
              

กิจกรรมที่   8 การสังเคราะหรูปทรง : ปะติดปดหนา 
             
              
             
              
              

กิจกรรมที่   9 การปนจากจนิตนาการ : ชวีิตพิสดาร 
             
              
              
              

กิจกรรมที่ 10 การเขียนภาพจากวัตถุสัมผัส : สัมผัสหลากหลาย 
             
              
             
              
              

กิจกรรมที่ 11 การสรางสรรควัสดุเหลือใช : ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน 
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กิจกรรมที่ 12 การออกแบบโครงสราง : แปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตว 
              
             
              
              
 
  2. ขอเสนอแนะอืน่ ๆ 
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ภาคผนวก ค 
 
 -   แบบสอบถามทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตอ

การใชการสอนแบบ CISST 
 - แบบประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
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แบบสอบถามทัศนคติการสอนแบบ CISST 
 

ก. ดานความรู 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนอานขอความ   แลวพิจารณาวาเปนจริงตามความคิดเหน็ของนักเรียน 

มากนอยเพียงใด แลวตอบโดยทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตองการเพียงขอละ
เครื่องหมายเดียวเทานั้น 

เห็นดวยอยางยิ่ง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนมากที่สุด 
เห็นดวย หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนมาก 
ไมแนใจ หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนบางและบางครั้งก็ไมตรง 
  กับความคิดของนักเรียน 
ไมเห็นดวย หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนนอย 
ไมเห็นดวยอยางยิง่ หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความคดิของนักเรียนนอยที่สุด 
 

  
ขอที่ 

 
ขอความ 

เห็น
ดว
ยอ
ยา
งย
ิ่ง 

เห็น
ดว
ย 

ไมแ
นใ
จ 

ไมเ
ห็น
ดว
ย 

ไมเ
ห็น
ดว
ยอ
ยา
งย
ิง่ 

1. นักเรียนเกิดความคิดสรางสรรคเมื่อได
เรียนและปฏิบัติกิจกรรมทางวิชา
ศิลปะ 

     

2. นักเรียนเกิดจนิตนาการเมื่อไดเรียนและ
ปฏิบัติกิจกรรมทางวชิาศิลปะ 

     

3. เมื่อนักเรยีนไดเรียนวิชาศิลปะทําให
นักเรียนเขาใจวิธีการระบายสี 

     

4. นักเรียนเขาใจหลักการวาดเสนเมื่อเรียน
วิชาศิลปะ 

     

5. เมื่อนักเรยีนเรยีนวชิาศิลปะแลวนักเรียน
สามารถดัดแปลงรูปทรงเดมิของวัตถุให
เกิดเปนรูปทรงใหมไดตามจนิตนาการ 
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ขอที่ 

 
ขอความ 

เห็น
ดว
ยอ
ยา
งย
ิ่ง 

เห็น
ดว
ย 

ไมแ
นใ
จ 

ไมเ
ห็น
ดว
ย 

ไมเ
ห็น
ดว
ยอ
ยา
งย
ิง่ 

6. การสัมผัสและการจดจําทําใหนกัเรียน
สามารถถายทอดมาเปนภาพได 

     

7. นักเรียนสามารถนํารูปทรงเรขาคณิตมา
ใชเปนพืน้ฐานในการสรางงานศิลปะได 

     

8. เสียงเพลงทําใหนกัเรียนเกิดความสุข
และสามารถจนิตนาการออกมาเปน
ภาพวาดได 

     

9. การเรียนวิชาศิลปะทําใหนกัเรียนรูจัก
การนาํวัสดุเหลือใชกลับมาใชไดอีก 

     

10. การเรียนวิชาศิลปะมีประโยชนหลาย
ประการ เชน ทําใหเกิดความสุขและมี
สมาธ ิ

     

11. นักเรียนสามารถนําความรูทางวิชา
ศิลปะไปประยุกตใชกับวชิาอื่นได 

     

12. อาหารที่มีรสชาติตางกนั ทาํใหนักเรียน
เกิดความคิดสรางสรรคในการสราง
ผลงานศิลปะที่แตกตางกันได 

     

13. กลิ่นของสมนุไพรทําใหเกิดจินตนาการ
วาดเปนภาพได 

     

14. การเรียนวิชาศิลปะเปนการผอนคลาย
ความเครียด 

     

15. การเรียนวิชาศิลปะชวยใหนักเรียนมี
สมาธิในการเรยีนวชิาอืน่มากขึ้น 
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ข. ความรูสึก 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนขีดเครื่องหมาย  ลงในชองซึ่งตรงกับความรูสึกที่แทจริงของนักเรียน 

โดยมีเกณฑดังนี ้
มากที่สุด หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนมากที่สุด 
มาก หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนมาก 
ปานกลาง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนบางไมตรงบาง 
นอย หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนนอย 
นอยที่สุด หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับความรูสึกที่เปนจริงของนกัเรียนนอยที่สุด 
 

 
ขอที่ 

 
ขอความ 

มา
กท
ี่สุด

 

มา
ก 

ปา
นก
ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยท
ี่สุด

 

1. เมื่อไดเรียนวิชาศิลปะกับครูนักเรียนจะมี
ความรูสึกสนกุสนาน 

     

2. นักเรียนชอบเรียนวิชาศิลปะตามวิธทีี่ครู
สอน เพราะทาํใหการวาดภาพดีข้ึน 

     

3. นักเรียนชอบใหครูอธิบายกจิกรรมกอน
ลงมือปฏิบัติในวิชาศิลปะ 

     

4. นักเรียนชอบใหครูวิจารณผลงานศิลปะ
ของนักเรียน 

     

5. นักเรียนชอบวชิาศิลปะ เพราะทาํคะแนน
ไดดี 

     

6. นักเรียนชอบวชิาศิลปะ เพราะครูสอนได
เขาใจสามารถนําไปปฏิบัติได 

     

7. นักเรียนชอบทีค่รูสอนใหฟงเพลงเพื่อ
สรางจินตนาการในการวาดภาพ 

     

8. การดมกลิน่สมุนไพรทาํใหนกัเรียนรูสึก
ผอนคลายและเกิดจินตนาการในการ
สรางผลงานทางศิลปะ 
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ขอที่ 

 
ขอความ 

มา
กท
ี่สุด

 

มา
ก 

ปา
นก
ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยท
ี่สุด

 

9. นักเรียนชอบกจิกรรมการปน เนื่องจาก
ไดสัมผัสเนื้อดินปน 

     

10. นักเรียนชอบเรียนวิชาศิลปะทําให
นักเรียนผลิตผลงานศิลปะแปลกใหมไม
ซ้ํากนั 

     

11. นักเรียนชอบเรียนวิชาศิลปะ เพราะทาํ
ใหนักเรียนผลติชิ้นงานที่งดงามได 

     

12. คนสวนใหญจะรูสึกวาผูที่เรียนทางดาน
ศิลปะเปนคนสกปรก 

     

13. นักเรียนรูสึกชอบที่จะไดพูดถึงผลงาน
ศิลปะของเพื่อนหนาชัน้เรียน 

     

14. นักเรียนรูสึกภมูิใจเมื่อเพื่อนชื่นชม
ผลงานศิลปะของนักเรียน 
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ค. ดานแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรม 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนขีดเครื่องหมาย  ลงในชองซึ่งตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรือ 

อาจเกิดขึ้นในอนาคตของนกัเรียนในดานการเรียนศิลปะโดยมีเกณฑดังนี ้
เปนประจาํ หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 
  ของนักเรียนทกุครั้ง 
บอยครั้ง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 
  ของนักเรียนบอยมาก แตไมทุกครั้ง 
บางครั้ง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 

ของนักเรียนบาง และบางครั้งก็ไมตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้นหรือ
อาจเกิดขึ้นในอนาคตของนกัเรียน 

นาน ๆ คร้ัง หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 
  ของนักเรียนนอยครั้ง 
ไมเคยเลย หมายถงึ ขอความนัน้ตรงกับพฤติกรรมที่เคยเกิดขึ้น หรืออาจเกิดขึ้นในอนาคต 
  ของนักเรียนนอยครั้งจนเกือบจะไมเกิดขึ้นเลย 
 

 
ขอที่ 

 
ขอความ 

เปน
ปร
ะจ
าํ 

บอ
ยค
รั้ง 

บา
งค
รั้ง 

นา
น ๆ

 ครั้
ง 

ไมเ
คย
เลย

 
1. นักเรียนตั้งใจฟงเวลาครูสอนวิชาศิลปะ      
2. นักเรียนซักถามครูเวลาที่ไมเขาใจงาน

ศิลปะ 
     

3. นักเรียนรอคอยเรียนชัว่โมงวชิาศิลปะ      
4. นักเรียนนาํประสบการณจากการสังเกต

ไปใชในการวาดภาพ 
     

5. การระบายสีภาพวาด นักเรยีนจะระบาย
สีออนกอนที่จะระบายสีเขม 
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ขอที่ 

 
ขอความ 

เปน
ปร
ะจ
าํ 

บอ
ยค
รั้ง 

บา
งค
รั้ง 

นา
น ๆ

 ครั้
ง 

ไมเ
คย
เลย

 

6. นักเรียนวาดภาพโดยอาศัยรูปทรงเดิม 
เปนพืน้ฐานแลวปรับเปลี่ยนใหแตกตาง
ไปจากเดิมเสมอ 

     

7. นักเรียนสรางงานศิลปะนกัเรียนจะคิดถงึ
ประโยชนใชสอยกอน 

     

8. นักเรียนจะคิดถึงคุณคาของผลงานกอน
สรางงานศิลปะ 

     

9. นักเรียนมักจะใชเวลาวางใหเกิด
ประโยชนโดยการฝกหัดวาดภาพ 

     

10. นักเรียนเกิดจนิตนาการเกี่ยวกับงาน
ศิลปะ จากการชิมอาหารรสชาติตาง ๆ 

     

11. นักเรียนฝกฝนการวาดภาพเพื่อมุงมั่นจะ
เปนจิตรกร 
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
การศึกษาทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 ตอการใชการสอนแบบ CISST 

 
คําชี้แจง 
  แบบประเมินความคิดเหน็ มีวัตถุประสงคเพื่อประเมินเกี่ยวกับการศึกษาทัศนคติของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6 ตอการใชการสอนแบบ CISST ซึง่เปนการตรวจสอบคุณภาพใน
สวนที่เปนเครื่องมือสําหรับการวิจยั โดยจะนาํความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญมาประมวลและสรุปใช
ในการปรับปรุงคุณภาพของเครื่องมือใหเหมาะสมยิ่งขึน้ 
 
แบบประเมินแบงออกเปน 2 ตอน 
 ตอนที่ 1  สถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
 ตอนที่ 2  ความคิดเหน็และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
 
 ขอมูลที่ไดจากความคิดเหน็นี้ จะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการศึกษาทัศนคติของนกัเรียน 
ชั้นประถมศกึษาปที ่6 ตอการใชการสอนแบบ CISST ดังนัน้จึงขอใหทานแสดงความคิดเห็นที่ตาม
ความเปนจริง และขอขอบพระคุณทานผูเชี่ยวชาญในความกรุณาของทานมา ณ โอกาสนี ้
 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
   ชื่อ         
  ตําแหนงปจจบัุน      
  สถาบนั/ สถานทีท่ํางาน     
 
ตอนที่ 2 ความคิดเหน็และขอเสนอแนะ 
   1. เกี่ยวกับแบบประเมินผลการศึกษาทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ตอ

การใชการสอนแบบ CISST 
   กิจกรรมที่ 1 การเขียนภาพจากจนิตนาการ : เมืองใหมในฝน 
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กิจกรรมที่   2 การเขียนภาพจากประสบการณตรง : ความทรงจาํ 
             
              
             
              

   กิจกรรมที่   3 การเขียนภาพสัมผัส (Contour Drawing) : หนาเธอหนาฉัน 
              
             
              
              

กิจกรรมที่   4 การออกแบบสองมิติ : เสนสีรูปทรง 
             
              
             
              
              

กิจกรรมที่   5 การเขียนภาพจากเสียงเพลง : เพลง We will rock you 
              
             
              
              

กิจกรรมที่   6 การเขียนภาพจากกลิน่ : สมุนไพรไทยในชวีิตประจําวนั 
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กิจกรรมที่   7 การเขียนภาพจากรส : รสชาติวาดเปนส ี
             
              
              
              

กิจกรรมที่   8 การสังเคราะหรูปทรง : ปะติดปดหนา 
             
              
             
              
              

กิจกรรมที่   9 การปนจากจนิตนาการ : ชวีิตพิสดาร 
             
              
              
              

กิจกรรมที่ 10 การเขียนภาพจากวัตถุสัมผัส : สัมผัสหลากหลาย 
             
              
             
              
              

กิจกรรมที่ 11 การสรางสรรควัสดุเหลือใช : ประดิษฐคิดคนเปนผลงาน 
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กิจกรรมที่ 12 การออกแบบโครงสราง : แปลงโฉมวัสดุเปนรูปสัตว 
              
             
              
              
 
  2. ขอเสนอแนะอืน่ ๆ 
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ภาคผนวก ง 
 

ทัศนคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  
ตอการใชการสอนแบบ CISST 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวจิัย 
 
ชื่อ ชื่อสกุล   นายบุญนาํ  พชัรปยะกุล 
วัน เดือน ป เกดิ   8 กุมภาพันธ 2501 
สถานที่เกิด   อําเภอเมือง  จังหวัดแพร 
สถานที่อยูปจจุบัน  672  ซ.จรัญสนิทวงศ 40  แขวงบางยี่ขัน 
    เขตบางพลัด  กรุงเทพมหานคร 10700 
ตําแหนงหนาที่การงานปจจบัุน อาจารยระดับ 7 
สถานทีท่ํางานปจจุบัน  ภาควิชาคหกรรมศาสตร  คณะเกษตร  

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 
ประวัติการศึกษา 
 พ.ศ. 2512  โรงเรียนบานพันเชงิวงศหลาราษฎรบํารุง 
 พ.ศ. 2519  โรงเรียนพทุธโกศัยวทิยา 
 พ.ศ. 2522  วิทยาลัยอาชีวศึกษาแพร 
 พ.ศ. 2526  วิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชวีศึกษา (เพาะชาง) 
 พ.ศ. 2548  การศึกษามหาบัณฑิต (กศม. ศิลปศึกษา) 
    มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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