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 ปัจจุบนัความคิดสร้างสรรค์เป็นส่วนส าคญัของพัฒนาการทางการคิดของมนุษย์ท่ีต้องมี
พฒันาการท่ีคลอ่งตวั ยืดหยุ่นและแปลกใหม่ตอ่การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วท่ีเกิดขึน้ตลอดเวลาทาง
เศรษฐกิจและสงัคม งานวิจยักึ่งทดลองนีมี้วตัถปุระสงค์เพื่อศกึษาและพฒันาสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ
ให้สอดคล้องกบัแนวคิดการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กอายุ 5-6 ปี โดยเช่ือว่าสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะจะช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิด
ของกิลฟอร์ดได้เป็นอยา่งดี  
 เม่ือสื่อการเรียนรู้ตามแนวคิดของกิลฟอร์ดได้รับการประเมินคุณภาพของจากผู้ เช่ียวชาญ
แล้วจึงน าไปใช้ในการเรียนการสอนและท าการศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงั  
และศึกษาความพึงพอใจในกลุ่มตวัอย่างจากการสุ่มอย่างง่าย คือเด็กอายุ 5-6  ปี ก าลงัศึกษาใน
ระดับชัน้อนุบาลปีท่ี  2 โรงเรียนวัดดอนเมือง (ทหารอากาศอุทิศ)  ส านักงานเขตดอนเมือง 
กรุงเทพมหานคร จ านวน 36 คน โดยใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์แบบวาดภาพ TCT-DP และ
แบบประเมินความพงึพอใจ 
 ผลการวิจยัพบวา่ สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดได้ผลลพัธ์อยา่งชดัเจนวา่
สามารถเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี โดยผลการทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลงั
การใช้สื่อการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดสงูกวา่ก่อนใช้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
0.05 และเด็กมีความพงึพอใจมาก จึงเห็นได้ว่าการปฏิบตัิงานตามสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะนีท้ าให้เด็ก
เกิดกระบวนการความคิดสร้างสรรค์สงูขึน้โดยท่ีสื่อการเรียนรู้นีท้ าให้เด็กเกิดความคุ้นเคยและสามารถ
ใช้จินตนาการและความคิดโลดแล่นเร็วขึน้จึงเป็นการเสริมสร้างพัฒนาการด้านความคิดริ เร่ิม  
ความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดละออ ได้เป็นอยา่งดี 
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 Creativity is an important human resource that needs to be fostered in children for 

effectiveness in terms of human development. Further more, art learning media is an effective 

tool for learning among children.  The objectives of this semi-experimental research were to 

study and develop an art learning media based on the Guilford theory of creativity in order to 

foster creativity in five to six year old children.   

 The subjects consist of thirty six preschoolers, aged two, at Wat Donmuang School 

in Bangkok, selected a simple random sampling method.  They were taught with art learning 

media with the Guilford theory and took a pre-test and post-test creativity test (TCT-DP), and 

completed a questionnaire on their satisfaction levels.  

 The results demonstrated that the art learning media in relation to the Guilford theory 

of creativity was effective in fostering creativity of five to six children, as the creativity scores 

were significantly higher after the post- test (p > .05) , and their satisfaction levels regarding 

the art learning media were also high.  Therefore, the Guilford theory of creativity, when used 

with the appropriate art learning media, developed art activities their with effective learning 

media to foster creativity in children, as the children drew on imaginations and processes that 

required characteristics such as originality, fluency, flexibility and elaboration. 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ภูมิหลัง 
 ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งท่ีจ าเป็นในสังคมปัจจุบนั  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในโลกอนาคต 
เน่ืองจากความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถพิเศษของมนษุย์ในการจินตนาการ และสร้างสรรค์ สิ่ง
ใหม่ ทัง้ในด้านผลผลิต รวมถึงกระบวนการแก้ปัญหาท่ีจะสร้างสรรค์ประโยชน์และจรรโลง  สังคม 
ประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้าและเป็นประโยชน์ต่อชาวโลกอย่างมหาศาล ในวงการการศึกษา ถือว่า
ความคิดสร้างสรรค์เป็นเร่ืองส าคญัของมนุษย์ (ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์. 2543: 44) ทัง้ยงัเก่ียวข้องกับ
ความรู้สึก อารมณ์ ทศันคติและคณุค่าทางสงัคม เป็นความคิดท่ีแตกต่างไปจากคนอ่ืน ๆ ท่ีจะน าไปสู่
การส ารวจ คิดค้นในสิ่งท่ีแปลกๆ ใหม่ๆ ซึ่งท าให้เกิดผลผลิตใหม่ๆ หรือเป็นความคิดท่ีจะน าไปสู่
ขบวนการวิธีแก้ปัญหาใหม่ๆ ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งท่ีอยู่ในตวับคุคลทกุคนแตย่งัไม่มีสิ่งใดท่ีจะไป
ดงึสิ่งตา่งๆ เหล่านีอ้อกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ (ปิยวรรณ อภินนัท์รุ่งโรจน์. 2555: 2) ครูผู้สอนศิลปะ 
โรงเรียนนายกวฒันากร วดัอดุมธานี ได้สงัเกตพบว่า การแสดงออกของนกัเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม
ตา่งๆไม่ว่าจะเป็นกิจกรรมการเคล่ือนไหวตามจงัหวะหรือกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ นกัเรียนส่วนใหญ่
จะแสดงออกในลักษณะซ า้ๆกัน ลอกเลียนแบบกัน ไม่ค่อยคิดอะไรท่ีแปลกใหม่  เช่น กิจกรรม
เคล่ือนไหวร่างกายอย่างอิสระ นกัเรียนส่วนใหญ่จะลอกเลียนแบบท่าทางของเพ่ือนและเคล่ือนไหวใน
ลักษณะท่ีเหมือนๆกัน ในกิจกรรมวาดภาพและการปัน้โดยอิสระ นักเรียนวาดภาพและปัน้ในรูป
แบบเดิมๆท่ีตนเองเคยวาดและเคยปัน้ เป็นต้น และจากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในระดบัชัน้อนุบาล 
จ านวน 3 ทา่น พบว่าครูผู้สอนทัง้ 3 ท่าน ได้ให้ความเห็นว่านกัเรียนส่วนใหญ่ชอบท าตามเพ่ือนและครู 
ไม่ค่อยท าอะไรท่ีแปลกใหม่ ไม่ค่อยกล้าแสดงออก ดังนัน้ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นส่วนหนึ่งของ
คณุภาพประชากรท่ีต้องการให้มีการเสริมสร้างและพฒันาการ ซึ่งถ้าหากได้รับการพฒันาตัง้แตเ่ด็กใน
วยัระยะแรกๆ แล้ว จะท าให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ หากได้มีการพฒันาเป็นอย่างดี คณุภาพของ
เด็กจะดีในอนาคต ซึง่สอดคล้องรายงานวิจยัท่ีพบวา่ช่วงแรกของชีวิตจนถึงวยั 5 ขวบ เป็นช่วงท่ีส าคญั
มากในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และรายงานวิจัยยังได้พบอีกว่าความคิดสร้างสรรค์จะค่อยๆ 
ลดลงเม่ือโตขึน้เป็นผู้ ใหญ่ ดงันัน้ จงึควรมีการส่งเสริมด้านความคดิสร้างสรรค์ให้กบัเดก็โดยให้เดก็ได้มี
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ตัง้แต่วยัเด็กและพฒันาการติดต่อกันจนถึงขัน้ระดบัสูง โดยไม่ถูกบัน่
ทอนให้ลดน้อยลง เพราะเราเช่ือกนัว่า ทุกคนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และสามารถจะส่งเสริมกันได้ 
(วราภรณ์ รักวิจยั. 2535: 160-161)  
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 (อารี พนัธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Guilford. 1950) กิลฟอร์ดนกัจิตวิทยาชาวอเมริกนั เป็น
ผู้สนใจศึกษาค้นคว้าเก่ียวกับเร่ืองสมรรถภาพทางสมอง ความคิดสร้างสรรค์จนสามารถสรุปแนวคิด
ทางด้านความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นประโยชน์จากแนวคิดนีจ้ึงท าให้มีการศกึษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์
เป็นลกัษณะความคิดอเนกนยั (Divergent Thinking) คือความคดิหลายทิศทาง หลายแง่ หลายมมุ คิด
ได้กว้างไกล ซึ่งลกัษณะความคิดเช่นนีจ้ะน าไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ รวมถึงการคิดค้นพบ
วิธีการแก้ปัญหาได้ส าเร็จด้วย และยงัอธิบายเพิ่มเตมิความคดิอเนกนยัวา่ประกอบด้วย  
 1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) เป็นความสามารถในการคิดหาค าตอบได้อย่าง
คลอ่งแคลว่ รวดเร็ว และตอบในปริมาณมากในเวลาท่ีจ ากดั 
 2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) เป็นความสามารถในการคิดหาค าตอบ หรือจัดกลุ่มได้
หลากหลายประเภท หายทิศทาง มีการมองในแง่มมุท่ีกว้างไมจ่ ากดัเฉพาะแง่มมุใดมมุหนึง่ 
 3. ความคิดริเร่ิม (Originality) เป็นความสามารถในการคิดแปลกใหม่ มีเอกลกัษณ์ไม่ซ า้
กบัความคดิของ คนอ่ืนและแตกต่างจากความคิดธรรมดาทั่วไป อาจเป็นการน าความคิดเก่ามา
ปรับปรุงผสมผสานจนเกิดเป็นสิ่งใหม่ 
 4. ความคดิละเอียดลออ (Elaboration) เป็นความสามารถในการคดิท่ีแสดงถึงรายละเอียด
เป็นขัน้ตอนสามารถอธิบายให้เห็นภาพชดัเจน หรือตอ่เตมิเพิ่มขยายความคดิครัง้แรกให้สมบรูณ์ขึน้  
 ซึ่งสอดคล้องกับเกตเซลส์และเเจ็กสัน (อารี พันธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Getzels; & 
Jackson. 1975) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นลักษณะการคิดหาค าตอบหลายๆ ค าตอบในการ
ตอบสนองต่อสิ่งเร้า ซึ่งลักษณะเช่นนีม้ักจะเกิดขึน้กับบุคคลท่ีมีอิสระในการคิดตอบสนอง  จึงจะ
สามารถคดิตอบสนองได้มาก 
 มีการศึกษาท่ีท าให้เ ช่ือว่า  “ศิลปะ” สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ จึงนบัว่าเป็นอีกทางหนึ่งในการชว่ยเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ให้ก่อตวัขึน้  ความคิด
สร้างสรรค์เป็นสิ่งท่ีอยู่ในมนุษย์ทุกคน และสามารถพัฒนาให้เกิดขึน้ได้โดยอาศยัสภาพแวดล้อมท่ี
เหมาะสมและบรรยากาศท่ีเอือ้อ านวย  ความคดิสร้างสรรค์เป็นความคดิท่ีเก่ียวข้องกบังานศลิปะอย่าง
แยกกนัไม่ออก หรืออาจกล่าวได้ว่า ศิลปะจงึเป็นผลงานจากความคดิสร้างสรรค์ (สวสัดิ์ สวุรรณอกัษร. 
2522) (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2539: 14) เขียนไว้ใน “เด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์” ข้อความตอนหนึ่งกล่าวว่า 
เด็กทกุคนย่อมมีความคิดสร้างสรรค์ ตวัอยา่งท่ีพอจะสนบัสนนุค ากล่าวนีก็้คือ เราจะเห็นว่าเด็กบางคน
ชอบแตง่นิทาน เด็กบางคนชอบวาดภาพระบายสี โดยใช้นิว้เขียนเป็นรูปตา่งๆ ตามจินตนาการของตน 
หรือเร่ืองราวท่ีสมมุติเป็นโลกแห่งความฝันของเขา ซึ่งท าให้เราเข้าใจว่า เด็กคนนัน้ช่างมีจินตนาการ
มากมายจริงๆ แต่ใครจะรู้ว่าแววแห่งความคิดสร้างสรรค์ในวยัเด็กนีอ้าจกลบักลายเป็นความสามารถ
อนัประเสริฐตอ่ไปในอนาคตได้ ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กดงักล่าวเกิดขึน้จากการผสมผสานกนัของ
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ความสามารถ โอกาสท่ีจะแสดงออกและความเพียรพยายามแล้วแปรรูปออกมาเป็นผลงานควรแก่การ
ยกย่องนับว่าเป็นคุณค่าอย่างแท้จริง (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2526: 63-68) ได้กล่าวว่าศิลปะช่วยให้เกิด
พฒันาการทางด้านอ่ืนดงันี ้ 
 1. ศิลปะพัฒนาพฤติกรรมในการท างานเกิดความคล่องตวัในความคิดและแสดงความ
ช านาญในความคิดสร้างสรรค์ ในแสดงออกนีเ้ป็นสิ่งให้เกิดความท้าทายให้เกิดความกระหายในการ
ท างานศลิปะอีกตอ่ไป  
 2. พฒันาบคุลิกภาพการเรียนโดยลงมือปฏิบตัิท าให้เกิดความเคยชินเด็กจะรักการท างาน
และขยนัหมัน่เพียร  
 3. พฒันาพลงัของการแสดงออกทางด้านอารมณ์และความรู้สึกนึกคิดจินตนาการและการ
สร้างสรรค ์ 
 4. ศิลปะพัฒนาความเช่ือมั่นในตนเองผลส าเร็จของการท างานศิลปะท าให้เกิดความ
ภาคภมูิใจ  
 5. พฒันาให้คิดเป็น ท าเป็นและแก้ปัญหาเป็น การสร้างสรรค์จึงเป็นการลองผิดลองถกูและ
แก้ปัญหาอยูต่ลอดเวลาจนกวา่งานจะเสร็จ  
 6. ศิลปะพัฒนาพฤติกรรมทางสังคมท่ีเอือ้เฟื้อต่อกัน  มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
ปรึกษาหารือและหาข้อสรุปร่วมกนั 
 ซึ่งเฮแมน (สวสัดิ์ จงกล. 2512; อ้างอิงจาก Hayman. 1960) ได้กล่าวว่า การสนบัสนุนให้
เดก็ได้มีโอกาสแสดงความคดิสร้างสรรค์นัน้คงไมมี่วิชาใดให้อิสระได้ดีกวา่การเรียนวิชาศลิปศกึษา เด็ก
ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์เป็นผู้ ท่ีพร้อมจะมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงความคิดท่ีมีตอ่ สิ่งตา่งๆ สามารถท่ี
จะมีความคดิค านงึหลายแง่หลายมมุตอ่สิ่งเหล่านัน้ สามารถท่ีจะแก้ปัญหาโดยบรูณาการความคิดเก่า
และใหม่เข้าด้วยกนัและแสดงออกมาให้ปรากฏเป็นผลงานท่ีแสดงถึง ความคิดริเร่ิมได้ เช่น การท่ีเด็ก
ซึ่งมีความคิดสร้างสรรค์มองดูต้นไม้ ต้นไม้มิได้มีความหมายต่อเขาแต่เพียงรูปทรงท่ีมองเห็นได้ แต่
ต้นไม้เบือ้งหน้าอาจจะคือต้นไม้ท่ีสนุกสนานส าหรับปีนป่าย ต้นไม้ท่ีเจริญเติบโตอย่างน่าแปลกใจ 
ต้นไม้ท่ีมีสีสันอันสวยงาม เป็นต้น การแสดงออกทางศิลปะท่ีเก่ียวกับต้นไม้ของเด็กท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ จึงแสดงออกได้อย่างกว้างขวางหลากหลาย เม่ือเด็กได้รับการสนบัสนนุให้สร้างสรรค์ศลิปะ
และสร้างสรรค์ศลิปะอยา่งตอ่เน่ือง จึงเท่ากบัเป็นทางหนึง่ ซึ่งสัง่สมความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึน้กบัตวั
เด็กอย่างต่อเน่ืองเช่นกัน และการกระท าสิ่งใดๆ อย่างต่อเน่ืองสม ่าเสมอย่อมเท่ากับเป็นการปลูกฝัง
พฤติกรรมให้กับเด็กโดยตรง พฤติกรรมสร้างสรรค์ในตวัเด็กจึงเป็นเป้าหมายหนึ่งท่ีมีคณุคา่ต่อตวัเด็ก
และตอ่ชีวิตในสงัคม (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2539: 17)  



4 
 

 ศูนย์พัฒนาหนังสือ (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ.  2545: 6-8) ไ ด้กล่าวถึง
ความส าคญัของส่ือการเรียนรู้ไว้ว่า ส่ือเป็นเคร่ืองมือของการเรียนรู้ ท าหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้ ความ
เข้าใจ ความรู้สึก เพิ่มพนูทกัษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียน ช่วยกระตุ้น
ให้เกิดการพฒันาศกัยภาพทางการคิด ได้แก่ การคิดไตร่ตรอง การคิดสร้างสรรค์ และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณตลอดจนสร้างเสริมคุณธรรมจริยธรรม  และค่านิยมให้แก่ผู้ เรียน ซึ่งสอดคล้องกับ            
(วีณา ประชากลู. 2549) การใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะเป็นอปุกรณ์ส าคญัท่ีใช้ในการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ จึงเป็นส่วนส าคญัของกิจกรรมทางศิลปะ ท่ีมุ่งให้เด็กฝึกคิดแลกเปล่ียนกับคนอ่ืน ฝึกหดัให้
เป็นคนช่างสังเกต ฝึกให้ตนเองมีความคุ้นเคยกับสิ่งท่ีแปลกอยู่เป็นประจ า ให้อิสระและเวลาทาง
ความคิด คิดเชิงสมมติอยู่เสมอ กระตุ้นให้เกิดการคิดอย่างคลุมเครือ ไม่ยึดติดกับความถูกต้องและ
ผิดพลาด โดยส่ือท่ีน ามาใช้นัน้จะต้องมีความเหมาะกบัวยัของเด็ก มีคณุภาพในแง่ของความปลอดภยั
และประโยชน์ใช้สอยเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงถึงความรู้สึกของตน การขีดเขียนด้วยเคร่ืองมือต่างๆ 
การสร้างด้วยวสัดตุา่งๆ ให้เดก็ได้มีโอกาสปฏิสมัพนัธ์ด้วย  
 ด้วยเหตนีุผู้้วิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะศกึษาและพฒันาส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิด
ของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี ซึ่งเป็นช่วงวัยท่ีเหมาะต่อการ
กระตุ้นความคดิสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมศลิปะ เพราะเป็นชว่งท่ีพฒันาการทกุด้านเจริญขึน้อยา่งรวดเร็ว 
ทัง้ด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา การพัฒนาเด็กในช่วงวัยนีจ้ะเป็นการวางพืน้ฐาน
ทางด้านจิตใจ อุปนิสัยและความสามารถ โดยเปิดโอกาสให้เด็ก แสดงออกด้วยการปฏิบตัิกิจกรรม
ศลิปะท่ีมีส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะท่ีถกูพฒันาขึน้ นอกจากการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ในเด็กแล้ว 
ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะยงัสามารถปลกูฝังความคิดและเหตผุลท่ีดีได้ ผู้วิจยัจึงเลือกเนือ้หาการเรียนรู้
เก่ียวกบั “คา่นิยมหลกัของคนไทย 12 ประการ” มาพฒันาร่วมกบัแนวความคิดสร้างสรรค์ด้วยส่ือการ
เรียนรู้ทางศิลปะ โดยมุ่งเน้นไปท่ีกระบวนการเรียนรู้จากส่ือทางศลิปะท่ีให้ทัง้อิสระทางความคดิแก่เด็ก  
และทัง้พร้อมท่ีจะปลกูฝังคา่นิยมลงไปในรากฐานจิตใจ เพ่ือพฒันาความคิดแบบจินตนาการก้าวไปสู่
ความคิดแบบสร้างสรรค์ในการคิดค้นวิธีการแก้ปัญหาอ่ืนได้ส าเร็จ  รวมถึงการได้เรียนรู้ในหลักคิด
พืน้ฐานของชีวิต เพ่ือให้เดก็พฒันาเป็นบคุลากรท่ีมีคณุภาพสืบไป 
 
ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาและพัฒนาส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้าง
ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัการใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตาม
แนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ 
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 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของเด็กอายุ 5-6 ปี หลังการใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตาม
แนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ 

  

ควำมส ำคัญของกำรวิจัย 
 1. ได้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของ

เดก็อาย ุ5-6 ปี ท่ีมีประสิทธิภาพ 

 2. เป็นแนวทางให้กบัครู ผู้ปกครอง และผู้ ท่ีมีส่วนเก่ียวข้องในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์
ของเด็ก 5-6 ปี ซึ่งสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนศิลปะเพ่ือส่งเสริมทักษะพืน้ฐานใน
ด้านตา่งๆสืบไป 
 
ขอบเขตของกำรวิจัย 
 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นี ้ได้แก่ นักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนวัดดอนเมือง
(ทหารอากาศอทุิศ) ส านกังานเขตดอนเมือง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2560 จ านวน 
146 คน 
 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย 
 นักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนวัดดอนเมือง      
(ทหารอากาศอุทิศ) ส านักงานเขตดอนเมือง กรุงเทพมหานคร ซึ่งได้จากการสุ่มอย่างง่าย มา                  
1 ห้องเรียน จ านวน 36 คน 
 เนือ้หำที่ใช้ในกำรวิจัย 
 ผู้วิจยัเลือกใช้เนือ้หา “ค่านิยมหลกัของคนไทย 12 ประการ” มาเป็นเนือ้หาสาระในการ
ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 
ปี ซึง่ประกอบด้วย  
 1. มีความรักชาต ิศาสนา พระมหากษัตริย์ 
 2. ซ่ือสตัย์ เสียสละ อดทน 
 3. กตญัญ ูตอ่พอ่แม ่ผู้ปกครอง ครูบาอาจารย์ 
 4. ใฝ่หาความรู้ หมัน่ศกึษา เลา่เรียน ทางตรงและทางอ้อม 
 5. รักษาวฒันธรรมประเพณีไทยอนังดงาม 
 6. มีศีลธรรม รักษาความสตัย์ 
 7. เข้าใจเรียนรู้การเป็นประชาธิปไตย 
 8. มีระเบียบวินยั เคารพกฎหมาย ผู้ น้อยรู้จกัการเคารพผู้ใหญ่ 
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 9. มีสต ิรู้ตวั รู้คดิ รู้ท า 
 10. รู้จกัด ารงตนอยูโ่ดยใช้หลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 11. มีความเข้มแข็งทัง้ร่างกายและจิตใจ ไมย่อมแพ้ตอ่อ านาจฝ่ายต ่า  
 12. ค านงึถึงผลประโยชน์ของสว่นรวมมากกวา่ผลประโยชน์ของตนเอง 
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 1. ส่ือกำรเรียนรู้ทำงศิลปะตำมแนวคิดของกิลฟอร์ด หมายถึง ส่ือการเรียนรู้ท่ีจดัท าขึน้
ในรูปแบบของหนงัสือกิจกรรมสร้างสรรค์งานศลิปะ โดยท าหน้าท่ีฝึกและเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ตามแนวคิดของกิลฟอร์ด ท่ีประกอบไปด้วย การวาดเส้น รูปร่าง รูปทรง การระบายสี การพิมพ์ภาพ
จากวสัดธุรรมชาติ การพิมพ์ภาพจากนิว้มือ การปะติดกระดาษ การพบักระดาษ และการวาดต่อเติม
เร่ืองราวให้สมบรูณ์ ผู้วิจยัได้สร้างขึน้โดยผา่นการตรวจสอบจากผู้ เช่ียวชาญ ปรับปรุงแก้ไข จนสามารถ
น าไปทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพได้ตามเกณฑ์ โดยได้ท าการทดลองกับกลุ่มตวัอย่างนักเรียนชัน้
อนบุาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2560 โรงเรียนวดัดอนเมือง(ทหารอากาศอทุิศ) ส านกังานเขต
ดอนเมือง กรุงเทพมหานคร จ านวน 36 คน 
 2. ควำมคิดสร้ำงสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการคิดแปลกใหม่ หลากหลาย โดยใช้
กิจกรรมศิลปะเป็นส่ือกลางในการพัฒนาและผลักดันความคิดสร้างสรรค์ออกมาตามแนวคิด
กระบวนการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 3. เด็กอำยุ 5-6 ปี หมายถึง เด็กเพศหญิงและชาย อายุ 5-6 ปี ท่ีก าลังศึกษาในระดบัชัน้
อนบุาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2560 โรงเรียนวดัดอนเมือง(ทหารอากาศอทุิศ) ส านกังานเขต
ดอนเมือง กรุงเทพมหานคร  
 
สมมตฐิำนของกำรวิจัย 
 1. ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดสามารถพฒันาความคดิสร้างของเดก็อายุ 
5-6 ปีได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2. ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี หลงัการใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของ
กิลฟอร์ด สงูกวา่ก่อนใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิ .05 
 3. เด็กอายุ 5-6 ปี มีความพึงพอใจมากหลังการใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะเพ่ือเสริมสร้าง
ความคดิสร้างสรรค์ตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี 
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กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 

พฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ 
ของเดก็ 5-6 ปี 

กำรพัฒนำส่ือกำรเรียนรู้ทำงศิลปะ 
ตำมแนวคิดของกิลฟอร์ด 

เพื่อเสริมสร้ำงควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
ของเดก็อำยุ 5-6 ปี 

หลกัการออกแบบและพฒันาสือ่การเรียนรู้ 

ส่ือกำรเรียนรู้ทำงศิลปะ 
ตำมแนวคิดของกิลฟอร์ด 

เพื่อเสริมสร้ำงควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
ของเดก็อำยุ 5-6 ปี 

 

ความคิดสร้างสรรค์ 
ของเดก็อาย ุ5-6 ปี  

ความพงึพอใจ 
ของเดก็อาย ุ5-6 ปี  

ตอ่สือ่การเรียนรู้ทางศิลปะฯ 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง และได้น าเสนอตามหวัข้อ
ตอ่ไปนี ้

 1. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 1.1 ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ 
 1.2 แนวคดิและทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์กระบวนการความคดิสร้างสรรค์ 
 1.3 องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ 
 1.4 พฒันาการทางความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ 5-6 ปี 
 1.5 ลกัษณะของเดก็ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ 
 1.6 การสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ 5-6 ปี 
 1.7 อปุสรรคในการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 
 2. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะ 
 2.1 ความหมายของศลิปะ 
 2.2 ความส าคญัของศลิปะ 
 2.3 พฒันาการศลิปะของเดก็ 5-6 ปี 
 2.4 การแสดงออกทางศลิปะของเดก็ 5-6 ปี 
 2.5 กิจกรรมศลิปะท่ีพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 
 2.6 อปุกรณ์ทางศลิปะท่ีเหมาะกบัเดก็ 5-6 ปี 
 3. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการผลิตส่ือการเรียนรู้ 
 3.1 ความหมายและประเภทของส่ือการเรียนรู้ 
 3.2 ความส าคญัของส่ือการเรียนรู้ 
 3.3 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัส่ือการเรียนการสอน 
 3.4 ลกัษณะของส่ือการเรียนการสอนท่ีดี 
 3.5 คณุคา่และประโยชน์ของส่ือการเรียนรู้ 
 3.6 ทฤษฎีการออกแบบและพฒันาส่ือการเรียนรู้ 
 3.7 หลกัการจดัท าหนงัสือส าหรับเดก็ 
 4. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัคา่นิยมหลกัของคนไทย 12 ประการ 
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 5. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 5.1 งานวิจยัในประเทศ 
 5.2 งานวิจยัตา่งประเทศ 
 
1. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับความคดิสร้างสรรค์ 
 1.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์  

 บารอนและเมย์ (อารี พนัธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Baron & May. 1960) ได้ให้ค าจ ากดั
ความว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถของมนุษย์ท่ีจะน าไปสู่สิ่งใหม่ๆ เกิดผลผลิตใหม่ๆทาง
เทคโนโลยี รวมทัง้ความสามารถในการประดิษฐ์คิดค้นสิ่งแปลกใหม่  ดงัเช่น ทอมัส เอดิสัน ค้นพบ
หลอดไฟฟ้าและเคร่ืองไฟฟ้านานาชนิด ซึ่งงานประดิษฐ์คิดค้นของเขาก็จัดเป็นงานท่ีมีลักษณะ
ความคิดสร้างสรรค์ คือ แปลกใหม่ แตกต่างจากท่ีเคยปรากฏ และยังประโยชน์อย่างมหาศาลต่อ
ชาวโลก 

 กิลฟอร์ด (Guilford. 1950) นกัจิตวิทยาชาวอเมริกนั เป็นผู้สนใจศึกษาค้นคว้าเก่ียวกับ
เร่ืองสมรรถภาพทางสมอง ความคิดสร้างสรรค์จนสามารถสรุปแนวคิดทางด้านความคิดสร้างสรรค์ท่ี
เป็นประโยชน์จากแนวคิดนีจ้ึงท าให้มีการศกึษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์เป็นลกัษณะความคดิอเนกนยั 
(Divergent Thinking) คือความคิดหลายทิศทาง หลายแง่ หลายมุม คิดได้กว้างไกล ซึ่งลักษณะ
ความคิดเช่นนีจ้ะน าไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ รวมถึงการคิดค้นพบวิธีการแก้ปัญหาได้ส าเร็จ
ด้วย และยังอธิบายเพิ่มเติมความคิดอเนกนัยว่าประกอบด้วย ลักษณะความคิดริเร่ิม (Originality) 
ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ความคิดยืดหยุ่น ( Flexibility)  และความคิดละเอียดละออ 
(Elaboration) 
 ดงันัน้ ความคิดอเนกนัยหรือความคิดแบบกระจาย (Divergent Thinking) จึงตรงกัน
ข้ามกับความคิดเอกนัย (Convergent Thinking) หรือความคิดในทิศทางเดียว ซึ่งเป็นลักษณะ
ความคิดท่ีมุ่งเน้นเพียงความคิดเดียวเท่านัน้ ในขณะท่ีความคิดอเนกนัยมุ่งส่งเสริมให้เกิดความคิด
มากมายหลากหลายทัง้ปริมาณและคณุภาพ เพราะเช่ือวา่ลกัษณะความคิดอเนกนยัจะเป็นหนทางให้
ค้นพบความคดิท่ีดีมีคณุภาพ หรือความคดิสร้างสรรค์ 
 เกตเซลส์และเเจ็กสนั (อารี พนัธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Getzels; & Jackson. 1975) มี
ความเห็นสอดคล้องกบักิลฟอร์ด ซึ่งกลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นลกัษณะการคิดหาค าตอบหลายๆ 
ค าตอบในการตอบสนองต่อสิ่งเร้า ซึ่งลักษณะเช่นนีม้ักจะเกิดขึน้กับบุคคลท่ีมีอิสระในการคิด
ตอบสนอง จงึจะสามารถคดิตอบสนองได้มาก 
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 เวลคอตต์และสมิท (อารี พันธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Wescott; & Smith. 1963) ได้
อธิบายว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองท่ีรวมการดึงประสบการณ์เดิมของแตล่ะคน
ออกมา แล้วน ามาจดัให้อยู่ในรูปแบบใหม่ การจดัรูปใหม่ของความคิดนีเ้ป็นลกัษณะเฉพาะของคนแต่
ละคน ไม่จ าเป็นจะต้องเป็นสิ่งใหม่ระดบัโลกก็ได้ ซึ่งสอดคล้องกบั เดรฟดาห์ล (อารี พนัธ์มณี. 2557; 
อ้างอิงจาก Drevdahl. 1960) ท่ีให้ความหมายว่าเป็นความสามารถของบคุคลในการคิดสร้างผลผลิต 
หรือสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ ไม่เป็นท่ีรู้จกัมาก่อน ซึ่งสิ่งตา่งๆ เหล่านัน้อาจจะเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้
ต่างๆ ท่ีได้จากประสบการณ์แล้วเช่ือมโยงเข้ากับสถานการณ์ใหม่ๆ และสิ่งท่ีเกิดขึน้ใหม่นี ไ้ม่จ าเป็น
จะต้องเป็นสิ่งท่ีสมบูรณ์อย่างแท้จริง อาจออกมาในรูปของผลิตผลทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร์ 
หรือเป็นเพียงกระบวนการหรือวิธีการเทา่นัน้ก็ได้ 
 ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นลกัษณะความคิดแปลกใหม่ ซึ่งอาจเกิดจากการคิดปรับปรุง
เปล่ียนแปลงจากความคิดเดิม ให้เป็นความคิดท่ีแปลกใหม่และแตกต่างจากความคิดเดิม และเป็น
ความคดิท่ีเป็นประโยชน์ 
 วอลลาซและโคแกน (อารี พันธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Wallach; & Kogan. 1957) 
อธิบายว่าความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถเช่ือมโยงความสมัพนัธ์กลา่วคือ เม่ือระลึกถึงสิ่ง
หนึ่งได้ก็จะเป็นสะพานช่วยให้ระลึกถึงสิ่งอ่ืนท่ีมีความสัมพนัธ์กันได้ต่อไปอีก และสเปียร์แมน (อารี 
พนัธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Spearman.1963) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ อ านาจ
จินตนาการของมนุษย์ในการท่ีจะสามารถสร้างผลผลิตใหม่ๆ ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของกลุ่ม
เกสตลัท์ท่ีวา่ ความคดิสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการของการกระท า เพ่ือให้ได้ผลผลิตใหม่ๆ  ทางความคิด 
ซึ่งจะเกิดจากความคิดจินตนาการมากกว่าการใช้เหตผุล และเช่นเดียวกับการศึกษาของออสบอร์น 
(อารี พนัธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Osborn. 1957) พบว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ 
(Applied Imagination) คือเป็นจินตนาการท่ีมนุษย์สร้างขึน้เพ่ือแก้ปัญหายุ่งยากท่ีมนุษย์ประสบอยู่ 
มิใช่เป็นจินตนาการท่ีฟุ้ งซ่านเล่ือนลอยทัว่ไป ความคิดจินตนาการจึงเป็นลกัษณะส าคญัของความคิด
สร้างสรรค์ในการน าไปสู่ผลผลิตท่ีแปลกใหม่และเป็นประโยชน์ แต่ล าพังเพียงความคิดจินตนาการ
อย่างเดียวก็คงไม่ท าให้เกิดผลผลิตสร้างสรรค์ขึน้มาได้ ความคิดสร้างสรรค์จงึเป็นความคิดจินตนาการ
ท่ีควบคู่ไปกับความอุตสาหะพยายามจึงจะท าให้งานสร้างสรรค์ส าเร็จลงได้ ดงัท่ี ทอมสั เอดิสัน ได้
กล่าวว่า งานสร้างสรรค์นัน้เป็นงานท่ีเกิดจากหยาดเหง่ือถึง 90 เปอร์เซ็นต์ แต่เป็นแรงดลใจเพียง 10 
เปอร์เซ็นต์ เทา่นัน้ 
 ฟรอมม์ (อารี พันธ์มณี. 2557; อ้างอิงจาก Fromm. 1963) ได้อธิบายว่า ความคิด
สร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของบคุคลท่ีสงัเกตเห็น รับรู้ เข้าใจ และมีปฏิกิริยาตอบสนองด้วย 
หรือท่ีวา่ “Creativity is the ability to see or to aware and to respond” 
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 ตวัอย่างคนท่ีมองเห็นความสวยงามของดอกไม้ก็จะเกิดความรู้สึกซาบซึง้ในความงาม
และมีปฏิกิริยาตอบสนอง กล่าววาจาเป็นค าชม และเขียนเป็นค าประพนัธ์หรือเขียนเป็นภาพขึน้ นัน่ก็
หมายความว่า เม่ือเกิดแรงดลใจจากการรับรู้ ก็หาทางตอบสนองด้วยความพยายามให้เกิดงานหรือ
ผลผลิตขึน้ เช่นเดียวกบับรรดานกัประดิษฐ์ทัง้หลายตวัอย่าง นิวตนัเห็นผลแอปเปิลหล่น ก็คิดเร่ืองแรง
โน้มถ่วงขึน้มาได้ เจมส์วตัต์ เห็นไอน า้ท าให้ฝากาเผยอ ก็ท าให้คดิเคร่ืองจกัรไอน า้ได้ส าเร็จ 
 ความคิดสร้างสรรค์จึงนบัเป็นกระบวนการทางสมองท่ีคิดในลกัษณะอเนกนยัอนัน าไปสู่
การคิดค้นพบสิ่งแปลกใหม่ด้วยการคิดดดัแปลงปรุงแตง่จากความคิดเดิมผสมผสานกนัให้เกิดสิ่งใหม่ 
ซึ่งรวมทัง้การประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งต่างๆ ตลอดจนวิธีการคิดทฤษฎีหลักการได้ส าเร็จ ความคิด
สร้างสรรค์จะเกิดขึน้ได้มิใช่เพียงแตค่ิดในสิ่งท่ีเป็นไปได้หรือสิ่งท่ีเป็นเหตเุป็นผลเพียงอยา่งเดียวเท่านัน้ 
หากแตค่วามคดิจินตนาการก็เป็นสิ่งส าคญัยิ่งท่ีจะก่อให้เกิดความแปลกใหม่ แตต้่องควบคูไ่ปกบัความ
พยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการให้เป็นไปได้ หรือท่ีเรียกว่าเป็นจินตนาการประยุกต์
นัน้เอง จงึจะท าให้เกิดผลงานจากความคดิสร้างสรรค์ขึน้ 
 
 1.2 แนวคิดและทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ 

  แนวคิดโครงสร้างทางสติปัญญา (The structure of intellect) กิลฟอร์ด (Guilford. 
1988: 1-4) ได้อธิบายโครงสร้างทางสตปัิญญาไว้ 3 มิต ิดงันี ้

 

 
ภาพประกอบ 1  ภาพแสดงแบบจ าลองโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด 

 
 มิติที่  1 เนือ้หา (Content) หมายถึง ข้อมูลหรือสิ่งเร้าท่ีเป็นส่ือในการคิดซึ่งแบ่ง

ออกเป็น 5 ลกัษณะ คือ 
  1. ภาพ (Figural) หมายถึง ข้อมูลท่ีเป็นรูปธรรมท่ีจะรับรู้และท าให้เกิดความรู้

ส านกึคดิได้ เชน่ ภาพตา่งๆ 
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 2. เสียง (Auditory) หมายถึง ข้อมูลท่ีเป็นรูปธรรมท่ีจะรับรู้และท าให้เกิดความรู้
ส านกึคดิได้ เชน่ ภาพตา่งๆ 

 3. สัญลักษณ์ (Symbol) หมายถึง ข้อมูลท่ีอยู่ในรูปของเคร่ืองหมายต่างๆ เช่น 
ตวัอกัษร โน้ตดนตรี ตวัเลข รวมทัง้สญัลกัษณ์ตา่งๆ 

 4. ภาษา (Semantic) หมายถึงข้อมูลท่ีอยู่ในรูปถ้อยค าท่ีมีความหมายต่างๆ
สามารถใช้ตดิตอ่ส่ือสารได้ เชน่ พ่อ แม่ โกรธ ชอบ ดีใจ เสียใจ แตบ่างอย่างไมอ่ยู่ในรูปถ้อยค าก็มี เช่น 
ภาษาใบ้ 

 5. พฤติกรรม (behavioral) หมายถึง ข้อมลูท่ีเป็นการแสดงออก กริยา อาการ การ
กระท าท่ีสามารถสงัเกตเห็น รวมทัง้ทศันคต ิการรับรู้ เช่น การยิม้ การแสดงความคดิเห็น 

 มิติที่  2 การคิด (Operation) หมายถึง มิติท่ีแสดงลักษณะกระบวนการท างานของ
สมองในลกัษณะตา่งๆ ซึง่แบง่ออกเป็น 5 ลกัษณะ คือ 

 1. การรู้จกัและเข้าใจ (Cognition) หมายถึง ความสามารถในการตีความ เม่ือเห็น
สิ่งเร้าแล้วเกิดการรับรู้เข้าใจในสิ่งนัน้ และบอกได้ว่าเป็นอะไรได้ทนัทีทนัใด เช่น เม่ือเห็นของเลน่รูปร่าง
กลมๆ ท าด้วยยางผิวเรียบ ก็บอกได้วา่เป็นลกูบอล 

 2. การจ า (Memory) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสมความรู้และข้อมูล
ต่างๆ ไว้ได้ และสามารถระลึกได้เม่ือต้องการออกมาในรูปเดิมได้ตามความต้องการ เ ช่น การจ า
หมายเลขประจ าตวั การทอ่งสตูรคณู 

 3. การคิดแบบอเนกนัย (Divergent thinking) เป็นความสามารถในการคิด
ตอบสนองต่อสิ่งเร้าได้หลายรูปแบบ หลายแง่หลายมุมหลายทิศทาง คิดหาค าตอบได้โดยไม่จ ากัด
จ านวนมากสิ่งเร้าท่ีก าหนดให้ในเวลาจ ากดั เชน่ ให้บอกสิ่งท่ีขึน้ต้นด้วยค าว่า น า้ มาให้มากท่ีสดุ 

 4. การคิดแบบเอกนยั (Convergent thinking) เป็นความสามารถทางสมองของ
บคุคลท่ีสามารถสรุปข้อมลูท่ีดีท่ีสดุ จากข้อมลูท่ีก าหนดให้ และสรุปเป็นค าตอบนัน้จะเน้นเพียงค าตอบ
เดียว เชน่ การเลือกค าตอบในการท าข้อสอบแบบเลือกตอบ 

 5. การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถของบุคคลท่ีสามรถหา
เกณฑ์ท่ีสมเหตสุมผลเก่ียวกบัความดี ความงามความเหมาะสม จากข้อมลูท่ีก าหนดให้ 

 มิติที่  3 ผลของการคิด (Products) เป็นมิติท่ีแสดงถึงผลในการตอบสนองสิ่งเร้า ซึ่ง
เป็นวิธีการคดิตามมิตท่ีิ 2 ผลท่ีออกมาเป็นมิตท่ีิ 3 ซึง่แบง่เป็น 6 ลกัษณะ คือ 

 1. หน่วย (Units) หมายถึง ส่วนย่อยๆ ท่ีถูกแยกออกมามีคุณสมบัติเฉพาะของ
ตนเองท่ีแตกตา่งไปจากสิ่งอ่ืนๆ เชน่ หมา แมว มด นก เป็นต้น 
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 2. จ าพวก (Classes) หมายถึง กลุ่มของสิ่งท่ีมีคณุสมบตัิบางประการร่วมกนั เช่น 
สนุขั ปลาวาฬ คน เป็นพวกเดียวกนั เพราะตา่งก็เลีย้งลกูด้วยนมเหมือนกนั 

 3. ความสัมพันธ์ (Relations) หมายถึง ผลของการเช่ืองโยงความคิดแบบต่างๆ 
ตัง้แต ่2 หน่วยเข้าด้วยกัน โดยอาศยัลกัษณะบางประการเป็นเกณฑ์ อาจอยู่ในรูปของหน่วยกับหน่วย
จ าพวกกบัจ าพวก ระบบกบัระบบ เชน่ พระกบัวดั นกกบัววั เป็นความสมัพนัธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกบัท่ีอยู่
อาศยั 

 4. ระบบ (System) หมายถึง การเช่ืองโยงความสมัพนัธ์ของผลท่ีได้หลายๆ คู ่เข้า
ด้วยกนัอยา่งมีระบบ เชน่ 2 4 6 8 ซึง่เป็นเลขระบบคู ่

 5. การแปลงรูป (Transformation) หมายถึง การแปลงรูป ปรับปรุง การให้นิยาม
ใหม่ การตีความหมาย การขยายความหรือการจดัองค์ประกอบของข้อมูลท่ีก าหนดให้เสียใหม่ เพ่ือ
น าไปใช้ในวตัถปุระสงค์อ่ืน เชน่ การแปลงรูป 

 6. การประยุกต์ (Implications) หมายถึง ความเข้าใจในการน าข้อมูลไปใช้ขยาย
ความเพ่ือการพยากรณ์หรือคาดคะเนข้อความในตรรกวิทยา ประเภท ถ้า...แล้ว... ก็เป็นพวกใช้การ
คาดคะเนโดยอาศยัเหตแุละผล 

 จากโครงสร้างทางสติปัญญาดังกล่าว Guilford ได้ศึกษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ 
(creative thinking) ความมีเหตุผล (reasoning) และการแก้ปัญหา (problem solving) โดยใช้การ
วิเคราะห์องค์ประกอบ Guilfordพบวา่ ความคิดสร้างสรรค์ คือการคิดหลายแบบ หลายทาง ซึง่สามารถ
ใช้แก้ปัญหาอนัน าไปสูก่ารคดิประดษิฐ์สิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ ได้ด้วย  

 นอกจากนี ้Guilford ยงัได้อธิบายรูปแบบการคิดแก้ปัญหาโดยทัว่ไปว่า เป็นกระบวนการ
ของความสามารถทางสมองด้านการจ า (memory), การรู้และความเข้าใจ (cognition) การคิดแบบ
อเนกนัย(divergent thinking) การคิดแบบเอกนัย (convergent thinking) และการประเมินค่า 
(evaluation)ความสามารถทัง้ 5 ด้านนี ้จะผสมผสานกนั เม่ือบคุคลได้รับปัญหาจากสิ่งแวดล้อม บคุคล
จะท าความรู้จกักบัสิ่งตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัโครงสร้างของปัญหา และสภาพท่ีก่อให้เกิดปัญหา โดยการ
แปลงรูปให้เข้ากับความรู้ท่ีมีอยู่ในส่วนของความจ า ซึ่งบางครัง้อาจมีการแก้ไขข้อมูลก่อน จากนัน้จะ
ประเมินกลัน่กรองเพ่ือแยกแยะประเภทข้อมลูท่ีเก่ียวข้อง และไม่เก่ียวข้องกบัปัญหา และหาทางออก
ของปัญหา ซึ่งปัญหาหนึ่งๆ อาจมีทางออกหลายทาง โดยท่ีกระบวนการแห้ปัญหานัน้อาจจะใช้การคิด
ทัง้แบบเอกนยั และอเนกนยัสลบักนัตามลกัษณะของปัญหาวา่ ต้องการค าตอบแบบใด  
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 1.3 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
 การคดิสร้างสรรค์มีหลายระดบั หลายลกัษณะอาจไมไ่ด้หมายถึงการสร้างผลงานขัน้สดุ
ยอด คือ การค้นคว้าสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ เท่านัน้ แต่ผลงานการคิดอาจเป็นเพียงความกล้าแสดงออก
อย่างอิสระในการริเร่ิมโดยไมไ่ด้ค านึงถึงคณุภาพของผลงาน สามารถคิดสิ่งใหม่ๆ ด้วยตนเองได้ แม้ว่า
จะมีผู้ อ่ืนเคยคิดไว้แล้วก็ตาม รวมทัง้การต่อเติมเสริมแตง่งานเก่าๆ ให้ดีขึน้เป็นงานใหม่ ผลงานท่ีเกิด
จากความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นความสามารถท่ีเกิดจากความรู้สึกว่า ได้ท าสิ่งใหม่ๆ นัน้ขึน้มาด้วยตวั
ของตวัเอง เป็นผลงานของตนเอง และไมซ่ า้แบบใคร ซึง่องค์ประกอบความคดิสร้างสรรค์ ได้แก่ 
 1. คิดจินตนาการ (Imagination) เป็นความคิดในสิ่งท่ีอาจจะยงัไม่ได้เกิดขึน้และ
อาจเป็นไปได้ยากหรือเป็นไปไม่ได้เลยแตอ่าจเกิดเป็นจริงขึน้มาได้ หรืออย่างน้อยก็จะเป็นพืน้ฐานของ
การคิดเร่ิมต้นในความคิดเพ่ือสร้างผลงานต่างๆ ขึน้มาซึ่งจ าเป็นต้องมีความคิดแบบอ่ืนๆมาสานต่อ
ความคดิจินตนาการ จงึจะน าไปสูก่ารค้นพบหรือสร้างสรรค์ผลงานใหมไ่ด้ 
 จกัรพรรดิ์นโปเลียน กล่าวว่า “คนท่ีไม่มีความฝันอนัยิ่งใหญ่ คือคนท่ีได้ตายไป
แล้ว” ซึ่งสอดคล้องกบัค ากล่าวของ เอลเบอร์ รูสเวลท์ อดีตประธานาธิบดีของประเทศสหรัฐอเมริกา ท่ี
กลา่วไว้วา่ อนาคตเป็นของผู้ ท่ีเช่ือวา่ ความฝันของตนสวยงาม และสอดคล้องกบัค ากลา่วของ อลัเบร์ิต 
ไอสไตน์ นักวิทยาศาสตร์เอกของโลก ท่ีกล่าวว่าความนึกฝันและจินตนาการมีความส าคญัมากกว่า
ข้อมูลความรู้ บุคคลส าคญัหลายคนประสบความส าเร็จจากการคิดจินตนาการ หรือเป็นนักคิดฝัน
มาแล้ว อาทิ เอดิสนั ผู้คิดประดิษฐ์หลอดไฟฟ้า หรือสองพ่ีน้องตระกูลไรท์ ผู้ ค้นพบการสร้างเคร่ืองบิน 
เป็นต้น เราจงึต้องฝึกให้มีการสร้างความฝันหรือจินตนาการให้กบัเด็กตัง้แตเ่ยาว์วยั โดยปลกูฝังให้เด็ก
มีทศันคตแิละพฤตกิรรมตา่งๆ ท่ีสง่เสริมการคดิจินตนาการ เชน่ 
 1) เลิกคดิวา่การจินตนาการเป็นเร่ืองเลน่ๆไร้สาระ หรือเป็นเร่ืองของเดก็ๆ 
  2) ฝึกคิดจินตนาการ นึกฝันในเร่ืองตา่งๆด้วยตนเองเป็นประจ าอย่างสม ่าเสมอ
ไม่เลียนแบบความคิดของคนอ่ืน ทัง้นี ้ผลแห่งความส าเร็จของการคิดจินตนาการ อาจต้องใช้เวลา
ยาวนาน จงึต้องฝึกท าบอ่ยๆ และท าไปเร่ือยๆ 
  3) คบหาสมาคมกับคนอ่ืนให้มากๆ โดยการฟังพูด อ่าน เขียน รวบรวมและ
แลกเปล่ียนประสบการณ์ต่างๆ กับคนอ่ืนให้มาก โดยเฉพาะการเรียนรู้สิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ เพ่ือ เพิ่มพูน
และขยายโลกทศัน์ให้มากขึน้ 
  4) ฝึกทักษะการคิดจินตนาการ แก้ไขปัญหาจากสิ่งท่ีเกิดขึน้ประจ าวนั อย่าง
สม ่าเสมอ ไม่วา่จะเป็นการสร้างสรรค์หรือด าเนินงานใหม่ๆ  หรือการแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึน้โดยการบนัทึก
ความคดิดีๆท่ีผดุขึน้มาไว้เสมอ 
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 5) พยายามสร้างฝันของตนเองให้เป็นความจริงให้ได้ เร่ิมต้นตัง้แตเ่ร่ืองเล็กๆไป
จนถึงเร่ืองใหญ่ 
 2. คิดคล่องแคล่วหรือการคิดเร็ว (Ideational Fluency) เป็นการคิดท่ีมีปฏิกิริยา
ตอบสนองตอ่สิ่งเร้า สามารถสงัเกตเห็น รับรู้ และเข้าใจในสิ่งต่างๆ ได้เร็วท่ีสุด เป็นการหาค าตอบได้
มากๆ ได้จ านวนความคดิเยอะๆ โดยใช้เวลาน้อยๆ 
 ความคล่องในการคิด (Ideational Fluency) เป็นการสร้างความคิดให้เกิดขึน้
อย่างรวดเร็ว คิดได้ทนัที ท่ีต้องแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างมีประสิทธิภาพ ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ า้
กนัในเร่ืองเดียวกนั แบง่ออกเป็น 
 1) ความคิดคล่องแคล่วในด้านถ้อยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถใช้
ถ้อยค าอยา่งคลอ่งแคลว่หลากหลาย ใช้ประโยชน์ได้และไมซ่ า้แบบผู้ อ่ืน 
 2)  ความคิดคล่อง ด้านการ โยงสัมพัน ธ์  ( Associational Fluency)  เ ป็น
ความสามารถท่ีจะคิดหาถ้อยค าหรือสิ่งท่ีเหมือนกนัหรือคล้ายกนัได้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้ในเวลาท่ี
ก าหนด 
 3) ความคล่องแคล่วทางด้านการแสดงออก (Expressional Fluency) เป็น
ความคิดท่ีสามารถน าเอาความคิดริเร่ิมนัน้มาแสดงออก ให้เห็นเป็นรูปภาพได้อย่างรวดเร็ว เช่น
สามารถในการใช้วลีเป็นประโยค หรือความสามารถท่ีจะน าค ามาเรียงกันอย่างรวดเร็วเพ่ือให้ได้
ประโยคท่ีต้องการ 
 จากการวิจยัพบว่าบคุคลท่ีมีความคล่องแคล่วด้านการแสดงออกสงูจะมีความคิด
สร้างสรรค์สงู 
 การฝึกความคิดคล่องแคล่ว ควรให้นักเรียนพร่ังพรูความคิดของตนออกมาให้
รวดเร็ว ให้มากท่ีสุดอย่างอิสระเสรี ครูอาจให้พูด ให้เขียน โดยใช้เวลาหรือการแข่งขนัเพ่ือก าหนดให้
นักเรียนคิดให้ได้อย่างรวดเร็ว การคิดได้เร็วกว่า จะส่งผลให้เด็กมีปฏิภาณ เชาว์ไว ไหวพริบใน
สถานการณ์คบัขนัได้ดี รวมทัง้การท่ีได้พร่ังพรูความคิดมากๆ อาจท าให้ผดุความคดิท่ีดีๆออกมา จะท า
ให้มีทางเลือกดีๆในการน าความคดิท่ีดีไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 
ตัวอย่างเช่น    
 - ให้นกัเรียนบอกช่ือของขนมไทยมาให้ได้มากท่ีสดุ ภายใน 1 นาที 
 - ให้นกัเรียนบอกวา่ควายจะท าประโยชน์อะไรได้บ้างภายในเวลา 2 นาที 
  
 3. ความคดิยืดหยุน่ (Flexibility) บางทีเรียก คิดกว้าง หรือ คดิหลากหลาย เป็นการ
คิดได้ไกล หลายทิศทาง หลายแง่มุม หลายรูปแบบ ในค าถามเดียวสามารถมีค าตอบหลายอย่าง 
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สามารถจดัหมวดหมูข่องความคิดได้มากและมีหลกัเกณฑ์ ซึง่ควรเน้นทัง้ทางด้านปริมาณและคณุภาพ
ของความคดิ จงึจะเป็นพืน้ฐานในการได้ความคดิดีๆ มีคณุภาพ แบง่ออกเป็น 
 1)  ค ว า ม คิ ด ยื ด ห ยุ่ น ท่ี เ กิ ด ขึ ้น ทั น ที  ( Spontaneous Flexibility)  เ ป็ น
ความสามารถท่ีจะพยายามคิดให้หลายอย่างอิสระ เช่น คนท่ีมีความคิดยืดหยุ่นประเภทนี ้จะนึก
ประโยชน์ของก้อนหินว่ามีอะไรบ้างได้หลายอย่าง ในขณะท่ีคนคิดท่ีไม่มีความคิดสร้างสรรค์จะคิดได้
เพียงอยา่งเดียวหรือสองอยา่งเทา่นัน้ 
 2) ความคิดยืดหยุ่นทางด้านดดัแปลง (Adaptive Flexibility) คนท่ีมีความคิดนี ้
จะได้ค าตอบไม่ซ า้กัน เช่น ถ้าถามว่าแก้วน า้นอกจากใช้ใส่น า้ด่ืนแล้วเอาไปท าอะไรได้อีก ก็จะได้
ค าตอบในแง่มมุอ่ืน เชน่ ท าแจดอกไม้ ใสเ่หรียญ เป็นเคร่ืองดนตรี ปลกูต้นไม้ เป็นต้น 
 การจดัการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมการยืดหยุ่นหรือคดิกว้างนัน้ ค าตอบจะต้องมี
มากกว่าหนึ่งค าตอบ ในชีวิตจริงค าตอบท่ีถูกต้องอาจมีเพียงค าตอบเดียว การสอนคิดให้กว้าง
หลากหลายค าตอบ จะท าให้สามารถค้นพบค าตอบท่ีดีท่ีสุดจากค าถามท่ีหลากหลายเหล่านัน้ การ
ฝึกฝนให้เด็กกล้าคิดค้นหาค าตอบหลายๆ แนวทางหลายๆ ค าตอบหลายๆ มมุมอง คิดให้รอบด้าน จะ
ท าให้เด็กเกิดความคุ้ยเคย มีทกัษะในการหาทางเลือกท่ีเป็นไปได้จริงหลายแนวทางสามารถเลือกใช้
ค าตอบให้เหมาะสมกบัปัญหาท่ีแท้จริงได้อยา่งเหมาะสม 
ค าถามแบบเดมิๆ ของครู  
 5+5 บวกกนัได้เทา่ไหร่ 
 ค าตอบแบบเดมิๆ คือ 10 
ค าถามแบบใหม่ๆให้คิดกว้าง 
 1) มีเลขอะไรบวกกนัแล้วได้ 10 บ้าง 
 ค าตอบ คือ 5+5, 4+6, 7+3, 8+2, 9+1, 4.5+5.5 
 2) ถ้าค าตอบ คือ ป่าไม้ ค าถามคืออะไรบ้างบอกมา 10 ข้อ 
 3) จงบอกข้อดีและข้อเสียของระบบเศรษฐกิจแบบทนุนิยม 
 ค าตอบท่ีได้จะมีความหลากหลายทิศทาง ไมซ่ า้กนัและมีความเป็นไปได้ทัง้สิน้ 
 4. คิดริเร่ิม (Original) เป็นความสามารถในการค้นพบสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ เป็น
ความสามารถในการคิดท่ีตา่งจากคนอ่ืนๆ ตา่งจากธรรมดา ตา่งจากท่ีเคยเป็น เป็นความคดิท่ีไม่เคยมี
ใครคิดมาก่อน คนอ่ืนคิดไม่ถึง หรืออาจปรับปรุงเปล่ียนแปลงให้แตกตา่งไปจากของเดิม บางทีการคิด
ง่ายๆ พืน้ๆ ท่ีแปลกใหม ่ก็อาจเป็นความคดิสร้างสรรค์ท่ีมีคณุคา่ ผู้ ท่ีมีความคดิริเร่ิมมีลกัษณะดงันี ้
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 1) เป็นผู้ มีความคิดแปลกๆ ใหม่ๆ ท่ีมาเติมเต็ม ซึ่งแตกต่างออกไป จาก
ความคิดเดมิๆ อนัจะน าไปสู่ความคิดใหม่ๆ สามารถขยายความคดิเดมิๆ ได้มากขึน้จึงควรฝึกฝนให้คิด
แปลกใหมแ่ตกตา่งไปจากเดมิ 
 2) เป็นผู้ ท่ีมีความเช่ือมัน่ในตนเอง กล้าคิดกล้าลอง กล้าเส่ียง กล้าแสดงออก 
ไม่หวาดกลวัต่อความล้มเหลว ไม่แน่นอน เต็มใจท่ีจะเผชิญกับความคลุมเครือและไม่ชดัเจน ซึ่งเป็น
บคุลิกภาพท่ีครูต้องปลกูฝังให้กบัเดก็ 
 3) เป็นผู้ มีการลงมือปฏิบตัิงาน เพ่ือสร้างผลงานออกมา โดยไมส่นใจวา่ งานนัน้
จะดีหรือไม่ดี ค าตอบนัน้จะถูกต้องหรือไม่ แตส่นใจท่ีจะสร้างผลงานออกมาตามความคิดจินตนาการ 
ความพงึพอใจ ความต้องการของตนเอง เป็นความคดิท่ีมีอิสระ ปราศจากสิ่งบงัคบั  
ตัวอย่างการฝึกการคิดริเร่ิม เช่น 
 “ให้นกัเรียนตัง้ช่ือกลุ่มและอธิบายความหมายของช่ือกลุ่ม โดยมีข้อแม้ว่าต้องเป็น
ค าท่ีไมมีในโลกนีม้าก่อน” 
 “ให้นกัเรียนเขียนประโยคจากสิ่งตอ่ไปนีม้า 5 ประโยค” 
  - หซู้ายพดูอะไรกบัหขูวา - ภเูขาพดูอะไรกบัทะเล 
 “ให้นกัเรียนเขียนเร่ืองจากภาพท่ีเห็น” 
 “ให้ออกแบบเสือ้ผ้า หรือออกแบบอปุกรณ์ตา่งๆ” 
 นอกจากนีแ้ล้วในการฝึกฝนให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์ตามลักษณะข้างต้นได้
จ าเป็นจะต้องมีการฝึกฝนทกัษะอ่ืนๆ ไปด้วย ซึ่งเป็นพืน้ฐานของความคิดสร้างสรรค์ เช่นการ สงัเกต 
การอา่น เป็นต้น 
 5. คิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดสวยงาม ละเอียดลออเป็น
ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดในสิ่งท่ีคนอ่ืนมองไมเ่ห็น และยงัรวมถึงการเช่ือมโยงสมัพนัธ์
สิ่งตา่งๆ อย่างมีความหมาย มีความคิดสวยงาม ประณีต สามารถน าไปประยกุต์ใช้ได้อย่างมีคณุภาพ
ในทกุๆด้าน หากปราศจากความคิดละเอียดลออแล้ว ก็ไม่อาจท าให้เกิดผลงาน หรือผลผลิตสร้างสรรค์
ขึน้มาได้ ความละเอียดลออในการคิดนัน้ขึน้อยู่กับองค์ประกอบหลายประกา ร เช่น เพศ อายุ 
ประสบการณ์ และความสามารถด้วย ผู้ มีอายุมากจะมีความละเอียดลออในการคิดมากกว่าผู้ มีอายุ
น้อย เด็กหญิงจะมีความละเอียดลออมากกว่าเด็กชาย และเด็กท่ีมีความสามารถสูงทางด้านความ
ละเอียดลออ จะเป็นเด็กท่ีมีความสามารถทางด้านสงัเกตสงูด้วย การฝึกมองเห็นรายละเอียดของสิ่ง
ต่างๆ เป็นการน าความคิดในรายละเอียดเพ่ือท่ีน ามาเพิ่มเติมเสริมแต่งความคิดครัง้แรกให้ได้
ความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึน้ รวมทัง้การต่อเติมเสริมแตง่และตดัสิ่งท่ีไม่เหมาะสมไม่ถูกต้องออกไป เช่น 
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ตอ่เติมเส้นให้เป็นภาพ บรรยายภาพ ตอ่เติมวงกลมเป็นภาพ ต่อเติมเร่ืองราว ตอ่เติมประโยค ต่อเติม
ค ากลอน รวมทัง้ขจดัสิ่งท่ีไมจ่ าเป็นไมเ่หมาะสมออกไป 
 6. การสังเคราะห์ (Synthesis) หมายถึง การรวม การผสมผสาน การน าเอาสิ่ง
เดมิๆ มาประยกุต์และมาผสมผสานให้เกิดเป็นสิ่งใหมข่ึน้ เชน่ 
 - ให้รูปทรงมา 4 รูปทรงมาตอ่กนัเป็นภาพใหม่ 
 - ให้ค ามา 5 ค า ให้เขียนเร่ือง 
 - ให้อปุกรณ์มา 3 อยา่ง แล้วให้แตง่และเลน่บทละครตามท่ีก าหนดเป็นต้น 
 จากแนวคิดและทฤษฎีท่ีอธิบายเร่ืององค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ข้างต้น  
สามารถสรุปได้วา่องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ท่ีใช้ในงานวิจยันีมี้ 4 องค์ประกอบ คือ 
 1. ความคดิคล่องแคลว่ (Fluency) เป็นความสามารถในการคิดหาค าตอบได้อย่าง
คลอ่งแคลว่ รวดเร็ว และตอบในปริมาณมากในเวลาท่ีจ ากดั 
 2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) เป็นความสามารถในการคิดหาค าตอบ หรือจัด
กลุม่ได้หลากหลายประเภท หายทิศทาง มีการมองในแง่มมุท่ีกว้างไมจ่ ากดัเฉพาะแง่มมุใดมุมหนึง่ 
 3. ความคดิริเร่ิม (Originality) เป็นความสามารถในการคดิแปลกใหม ่มีเอกลกัษณ์
ไม่ซ า้กบัความคิดของคนอ่ืนและแตกต่างจากความคิดธรรมดาทัว่ไป อาจเป็นการน าความคิดเก่ามา
ปรับปรุงผสมผสานจนเกิดเป็นสิ่งใหม่ 
 4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เป็นความสามารถในการคิดท่ีแสดงถึง
รายละเอียดเป็นขัน้ตอนสามารถอธิบายให้เห็นภาพชดัเจน หรือตอ่เติมเพิ่มขยายความคิดครัง้แรกให้
สมบรูณ์ขึน้ 

 
 1.4 พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ 5-6 ปี 
 ริบอต (อารี พันธ์มณี. 2557: 51-52; อ้างอิงจาก Ribot. 1906) เป็นผู้หนึ่งท่ีเร่ิมศึกษา
ค้นคว้าและใช้ค าว่า “จินตนาการ” แทนหรือหมายถึงความคิดสร้างสรรค์  และแสดงให้เห็นถึง
พฒันาการและความแตกตา่งระหวา่งจินตนาการและเหตผุลของเด็กทัว่ๆไป ดงัแสดงไว้ในภาพนี ้
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ภาพประกอบ 2 แสดงพฒันาการของความคิดสร้างสรรค์ 

 
 ท่ีมา:  Torrance.  (1962).  Guiding Creative Talent. 

 
 ซึง่อธิบายไว้ดงันี ้
 เส้น IM แทนพฒันาการทางจินตนาการตลอดวยัเดก็และวยัหนุม่สาว 
 เส้น R แทนเหตผุลซึง่เร่ิมเจริญขึน้ช้ากวา่และพฒันาช้ากวา่จินตนาการ 
 จดุ X เป็นจดุท่ีจินตนาการและเหตผุลอยูใ่นระดบัเดียวกนั แตท่ิศทางตรงกนัข้ามกนั  
 
 หลงัจากนีเ้หตผุลก็จะสงูกวา่และจินตนาการก็ลดลง หรือไมส่ามารถคดิอะไรท่ีใหมข่ึน้ได้
อีกในคนทัว่ไปหลงัจากหนุม่สาวไปแล้ว  
 มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์เร่ิมมาแต่แรกเกิด และจะพัฒนาตามธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม  โดยการศกึษาของ ลิกอน (วราภรณ์ รักวิจยั. 2553; อ้างอิงจาก Ligon. 1970) 
 แรกเกิด - 2 ขวบ เด็กเร่ิมพฒันาการจินตนาการในระยะปีแรก เด็กเร่ิมถามช่ือสิ่ง
ตา่ง ๆ กระตือรือร้นท่ีจะส ารวจ  โดยการสมัผสัชิม  ด้วยความอยากรู้อยากเห็น  เด็กอยากเรียนรู้สิ่งใด
ท าได้สิ่งใดท าไม่ได้  ในระยะนีเ้ดก็ควรได้รับการกระตุ้นโดยการให้สิ่งเร้าโดยอาศยัเกมส์ง่าย ๆ ของเล่น
บล็อก ตุ๊กตา ของเลน่ท่ีปลอดภยั 
 2 - 4 ขวบ เด็กจะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ จากประสบการณ์โดยตรงแล้วจะถ่ายทอด
ประสบการณ์ท่ีรับรู้  โดยวิธีการแสดงออกและทางจินตนาการ เดก็ในระยะนีจ้ะต่ืนเต้นกบัประสบการณ์
ได้ง่าย  ความสนใจมกัมีในช่วงระยะเวลาสัน้ ๆ เด็กจะเร่ิมรู้สึกเป็นตวัของตวัเองท าให้เกิดความเช่ือมัน่
ตนเอง  แตก่ารเรียนรู้ใหม่อาจจะท าให้เขาเกิดความหวาดกลวั  ดงันัน้ควรจะจดัสิ่งแวดล้อมท่ีปลอดภยั
ให้เดก็ 
 4 - 6 ขวบ วัยนีเ้ป็นวัยท่ีมีจินตนาการดี แต่เด็กยังม่ีการสังเกตเก่ียวกับจ ากัด
ขอบเขตของจินตนาการ  ในระยะแรกเด็กจะรู้จกัการวางแผนเป็นครัง้แรก  เดก็จะเร่ิมสนกุสนานกบัการ
วางแผนและการคาดคะเนในสิ่งท่ีจะเกิดขึน้ในการเล่นนัน้  เด็กเร่ิมเลียนแบบบทบาทของผู้ ใหญ่หรือผู้



20 
 

ใกล้ชิดมีความอยากรู้อยากเห็น  เด็กจะพยายามค้นหาข้อเท็จจริงว่าผิดหรือถูกในวัยนี  ้ เด็กเร่ิม
ตระหนกัถึงความรู้สึกของผู้ อ่ืนและเร่ิมคิดถึงการกระท าของตนไปกระทบผู้ อ่ืน  ความเช่ือมัน่จะพฒันา
ในระยะนี ้

 ทอร์แรนซ์ (Torrance. 1962) ได้อ้างอิงถึงงานวิจัยของลิกอนเก่ียวกับพฒันาการทาง
ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็โดยสรุปได้ดงันี ้

 แรกเกิด – 2 ขวบ ในระยะแรกของชีวิตเดก็เร่ิมพฒันาการด้านจินตนาการจะเห็นได้
วา่ เด็กเร่ิมถามช่ือของสิ่งของตา่งๆ โดยพยายามท าเสียงตา่งๆ หรือจงัหวะเม่ือเร่ิมคดิท าอะไรได้เด็กจะ
ตัง้ช่ือให้ เด็กเร่ิมคาดหวงัเก่ียวกบัเหตกุารณ์ในชีวิตประจ าวนั เด็กเร่ิมแสวงหาโอกาส หรือท าสิ่งท่ีแปลก
ไปกว่าเดิม โดยมีความกระตือรือร้นท่ีจะคิดส ารวจ โดยการชิม ดม สมัผสั ด้วยความอยากรู้ อยากเห็น 
เด็กจะเกิดการเรียนรู้ว่าสิ่งไหนท าได้ สิ่งไหนแตะต้องไม่ได้ ซึ่งขึน้อยู่กบัวิธีการท่ีเด็กได้แสดงออก และ
ลกัษณะเฉพาะของเด็กแตล่ะคน ในช่วงระยะเวลาท่ีเด็กได้รับการกระตุ้นโดยการให้สิ่งเร้าเป็นสิ่งของ
ตา่งๆ ทัง้นีพ้่อแม่ควรสนใจเล่นกบัเดก็ การท่ีพอ่แมร้่องเพลงให้เด็กฟัง การเล่น และการตัง้ค าถาม ฯลฯ 
สามารถชว่ยให้เดก็พฒันาการทางด้านจินตนาการได้ 

 ระยะ 2 ขวบ – 4 ขวบ เด็กเรียนรู้สิ่งตา่งๆ จากประสบการณ์โดยตรงแล้วถ่ายทอด
ประสบการณ์ท่ีรับรู้โดยการแสดงออก และจินตนาการ เช่นเด็กไม่เข้าใจว่าท าไมไม่ให้เด็กเล่นน า้ร้อน
เม่ือเด็กได้มีโอกาสสัมผัสจับต้องน า้ ร้อนก็รู้ว่า  เป็นสิ่ง ท่ีเล่นไม่ได้ ในระยะนีเ้ด็กจะต่ืนเต้นกับ
ประสบการณ์ต่างๆ เด็กมีช่วงความสนใจสัน้ เร่ิมรู้จกัเป็นตวัของตวัเอง และเกิดความเช่ือมัน่ แต่การ
เรียนรู้ใหม่ๆ อาจท าให้เด็กเกิดความตกใจ หวาดกลัว ดังนัน้พ่อแม่ควรระมัดระวังให้เด็กอยู่ใน
สิ่งแวดล้อมท่ีปลอดภยัเสมอ การให้เด็กเล่นของเล่นกึ่งส าเร็จรูปจะชว่ยให้เดก็มีโอกาสคิดในขณะท่ีเล่น
เชน่ ไม้บล็อก อาจสร้างเป็นบ้าน รถไฟเป็นต้น 

 ระยะ 4 ขวบ – 6 ขวบ ให้วยันีเ้ป็นวยัท่ีเด็กมีจินตนาการสูง เด็กเร่ิมสนุกสนานกับ
การวางแผน และการคาดคะเนในสิ่งท่ีจะเกิดขึน้ในการเล่นนัน้ เด็กเร่ิมเลียนแบบบทบาทผู้ ใหญ่ หรือผู้
ใกล้ชิด มีความอยากรู้อยากเห็น เด็กจะพยายามค้นหาข้อเท็จจริงว่าผิดหรือถกู ในวยันีเ้ด็กเร่ิมตระหนกั
ถึงความรู้สึกของคนอ่ืน และเร่ิมคิดถึงการกระท าของตนท่ีไปกระทบผู้ อ่ืน  ความคิดสร้างสรรค์มี
พฒันาการขึน้จากประสบการณ์ใหม่ๆ ในระยะนีไ้ม่ควรจะประเมินเด็กโดยใช้มาตรฐานของวยัเดก็ท่ีสงู
กว่า เด็กควรได้รับการส่งเสริมให้เล่นเพ่ือฝึกด้านจินตนาการ  พ่อแม่ควรอนุญาตให้เด็กวัยนีไ้ด้
แสดงออกในด้านความคิด โดยการจดัหาของเล่นตา่งๆ ให้เด็กเล่นเม่ือเล่นเสร็จ แล้วควรเน้นเร่ืองการ
เก็บของเลน่เข้าท่ีโดยวิธีการสง่เสริม และชมเชย 
  จะเห็นได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กมีการพัฒนาเป็นล าดบั และจะพัฒนาอย่าง
สูงสุดเม่ืออายุ 4 – 5 ขวบ เป็นช่วงท่ีส าคญัท่ีสุดของชีวิตมนุษย์ เพราะเป็นช่วงท่ีพัฒนาการทุกด้าน



21 
 

เจริญขึน้อยา่งรวดเร็ว ทัง้ด้านร่างกาย อารมณ์ สงัคม และสติปัญญา การพฒันาความคิดสร้างสรรค์จึง
ควรเร่ิมตัง้แตว่ยัเยาว์ ด้วยการฝึกปฏิบตัท่ีิถกูต้องและเหมาะสมกบัช่วงวยั 
 
 1.5 ลักษณะของเดก็ที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
 ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2556: 219-222) ได้อธิบายถึงลักษณะของเด็กท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ไว้ดงันี ้
 ความคิดสร้างสรรค์เป็นศกัยภาพของแต่ละบุคคล บุคคลท่ีได้รับการพัฒนาศกัยภาพ
ด้านนีจ้ึงได้ช่ือว่าเป็นผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ฉะนัน้บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จึงมีลักษณะท่ี
แตกตา่งไปจากบคุคลอ่ืนๆ คือ 
 - อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยูเ่ป็นนิจ 

 - มีสมาธิในสิ่งท่ีตนสนใจ ชอบท างานคนเดียวเป็นเวลานาน 
 - มีความสนใจอยา่งกว้างขวางในเร่ืองตา่งๆ 
 - ชอบซกัถาม และมีค าถามแปลกๆ ท้าทายให้คดิ 

 - ดวู่าเป็นคน “แปลก” กว่าคนอ่ืน ในสายตาของคนทัว่ไป และไมส่นใจว่าตนเองจะ
แปลกกวา่คนอ่ืน 

 - ชอบพดูเก่ียวกบัสิ่งประดษิฐ์ หรือวิธีการคดิแบบใหม่ 
 - เบื่อหนา่ยความซ า้ซากจ าเจ 
 - ชอบแสวงหา ส ารวจ ศึกษา ค้นคว้าและทดลอง กล้าทดลองท า เพ่ือพิสูจน์
ความคดิของ - ตนเองถึงแม้จะไมแ่นใ่จในผลท่ีเกิดขึน้ (กล้าเส่ียง) 
 - ชา่งสงสยั เป็นเดก็ท่ีมีความรู้สกึแปลก ประหลาดใจในสิ่งท่ีพบเห็นเสมอ 
 - มีอารมณ์ขนัอยูเ่นืองนิจ มองสิ่งตา่งๆในแง่มมุแปลกและสร้างอารมณ์ขนัอยูเ่สมอ 
 - มีอารมณ์ออ่นไหวง่าย 
 - ซาบซึง้กบัสิ่งตา่งๆ ซาบซึง้กบัธรรมชาต ิสนุทรียภาพ ซาบซึง้ในดนตรีและศลิปะ 
 - ทนได้และไมห่งดุหงิดกบัความไร้ระเบียบหรือความยุง่เหยิงท่ีคนอ่ืนทนไม่ได้ 
 - มีปฏิกิริยาโต้แยง่ไมเ่ห็นด้วยในเร่ืองตา่งๆ 
 - ช่างสังเกต ช่างจดช่างจ ารายละเอียดสิ่งต่างๆเป็นอย่างดี สามารถเห็น
รายละเอียดตา่งๆท่ีคนอ่ืนมองไม่เห็น มองเห็นลกัษณะท่ีแปลก ผิดปกติ หรือช่องว่างท่ีขาดหายไป
ได้ง่ายและรวดเร็ว 
 - มีความเป็นตวัของตวัเอง ไม่ชอบการบงัคบั ไม่ชอบการก าหนดกฎเกณฑ์การตี
กรอบความคดิให้ท าตามกตกิาตา่งๆ 
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 - มีความคดิท่ีเป็นอิสระ ไมช่อบท าตามผู้ อ่ืน 
 - ถ้าเป็นสิ่งท่ีตนเองไมส่นใจหรือไมเ่ห็นด้วยจะหมดความสนใจง่ายๆ 
 - ไมย่อมให้ความร่วมมือถ้าไมเห็นด้วย 
 - ไมร่่วมกิจกรรมท่ีไมช่อบ 
 - ชอบเหมอ่ลอยสร้างจินตนาการ 
 - ยอมรับความคดิเห็นของผู้ อ่ืนได้ ถ้าอธิบายเหตผุล 
 - มีความคิดยืดหยุ่น คิดได้หลายทิศหลายทาง เช่น สามารถคิดแก้ปัญหาเดียวกัน
ได้หลายวิธี 
 - สามารถคดิหรือท าได้หลายๆอยา่งในเวลาเดียวกนั 
 - แสดงความคดิได้หลากหลายในเร่ืองได้เร่ืองหนึง่ 
 - ชอบสร้างแล้วรือ้ รือ้แล้วสร้างใหม ่ตดัสิ่งนัน้ออก ตอ่สิ่งนีเ้พิ่มเพ่ือความแปลกใหม่ 
 - ชอบคดิหรือริเร่ิมสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ มากกวา่คนอ่ืน 
 - สนกุกบัการใช้ความคดิ ชอบหมกมุน่อยูก่บัความคดิ 
 - มกัเป็นคนแรกท่ีคดิหรือท าเร่ืองใหม่ 
 - มีความรู้สกึรุนแรงเก่ียวกบัอิสรภาพและความเป็นอิสระทางความคดิ 
 - เห็นความเช่ือมโยง เห็นความสมัพนัธ์ระหวา่งสิ่งตา่งๆท่ีคนทัว่ไปมองไมเ่ห็น 
 - มีความวิจิตรพิสดารในการท าสิ่งตา่งๆ 
 - ชอบแสดงออกมากกวา่จะเก็บกด ถ้าสงสยัสิ่งใดก็จะถามหรือพยายามหาค าตอบ
โดยไมรั่ง้รอ 
 - มกัชอบแสดงออกซึ่งความคิดสร้างสรรค์ ในด้านตา่งๆ ตามความถนดัและความ
สนใจ  - อาจจะแสดงออกทางด้านศลิปะ ดนตรี ภาษาหรืออ่ืนๆ 
 - สามารถ ผสมผสานความคดิหรือสิ่งท่ีแตกตา่งเข้าด้วยกนั โดยไม่มีใครคิดและท า
มาก่อน 

 ลกัษณะพฤตกิรรมดงักล่าวท่ีกลา่วมาหากมีในเดก็ไทยแล้ว แตเ่ดมิมกัจะถกูมองว่า
เป็น “เด็กซน” “เด็กแก่แดด” ซึ่งหากได้รับการส่งเสริมอย่างถกูหลกัวิชาการ ก็อาจช่วยเสริมสติปัญญา
เลิศให้แก่เดก็ได้ แตถ้่าถกูมองวา่เดก็ซน เดก็แก่แดด เป็นเดก็ดือ้ เดก็ไมน่า่รัก และปฏิบตัติอ่เดก็อยา่งไม่
ถกูต้อง จะเป็นการท าลายลกัษณะพฤตกิรรมสร้างสรรค์ให้ลดน้อยลงไปได้เชน่กนั  
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ตาราง 1 ลกัษณะของคนท่ีคดิสร้างสรรค์ กบั คนท่ีไมค่ดิสร้างสรรค์ สรุปได้ ดงันี ้
 

คนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ คนท่ีไม่มีความคิดสร้างสรรค์ 
สว่นนีด้ีนะ แยจ่ริง ไมไ่ด้เร่ือง 
โชคดีไมเ่ป็นอะไรมาก ซวยจริง โชคร้ายจริงๆ 

ไมเ่ป็นไรมีทางแก้ไขได้แน่ๆ  แยแ่ล้ว แยแ่นค่ราวนี ้ตายแล้ว 
เราท าได้แน ่เราท าส าเร็จได้แน่ จนปัญญาแล้ว ไมรู้่จะท าอยา่งไรดี 

มีทางออก มีวิธีอื่นอีก มีวิธีนีว้ิธีเดียว ไมม่ีทางอื่นแล้ว 
คราวหน้าเราต้องท าได้ดีกว่านีแ้น่เพราะเรามีเวลา
เตรียมตวั 

เราท าได้ไมค่อ่ยดี (ส าเร็จ) และมีแนวโน้มวา่จะท าให้ดี
ได้ยากมากขึน้ 

เอาถงุเท้าไปตกแตง่ห้องได้ไหม จะบ้าเหรอ 

เอาลาบหมไูปทอดกินนา่จะดีนะ พิลกึคน 
เอาปลาร้าทอดใสผ่ดัสปาเก็ตตีน้่าจะได้อาหารฝร่ังที่มี
รสนิยมแบบไทยลาวดีนะ 

โอ๊ย! ใครจะกินเข้าไปลง 

น าเสนอรายงานเป็นแบบมิวสคิวีดีโอ ดีกวา่ ไมเ่อาเดี๋ยวครูวา่เอา ถามครูก่อน 

ต้นไม้หกัหลน่ใสร่ถยนต์เสยีหาย คราวหน้าจะต้องหาที่
จอดรถให้ปลอดภยักวา่นี ้

โชคร้ายจริงๆ ต้นไม้หกัหล่นใส่ รถยนต์เสียหาย ท าไม
ต้องเป็นเราด้วยนะ 

โชคดีที่แฟนเขาเลกิราไปก่อนท่ีเราจะต้องระทมทกุข์กบั
คนแบบนีไ้ปอีกนาน 

แฟนทิง้ฉนั เพราะฉนัคงไม่มีอะไรดี หรือไมเ่ขาต้องเป็น
คนเจ้าชู้  หรือเป็นคนไมด่ี 

 
 1.6 การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 
 เด็กในช่วงปฐมวยัมีลกัษณะเดน่ คือ มีจินตนาการ ชอบการเล่น การเลียนแบบบทบาท
ของผู้ ใหญ่ ชอบชกัถาม การจะจดักิจกรรมเพ่ือส่งเสริมหรือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ให้กบัเด็กในวยันี ้
สามารถท าได้หลายทางทัง้ทางตรงและทางอ้อมเช่น การสอน การฝึกฝน หรือการจดับรรยากาศและ
สภาพแวดล้อมให้เอือ้ตอ่การเรียนรู้ได้อย่างอิสระ ซึ่งอารี พนัธ์มณี (2545: 162-195) ได้เสนอแนวทาง
ในการจดักิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ส าหรับเดก็พร้อมกบัยกตวัอยา่งไว้ดงันี ้
 1. กิจกรรมทางภาษา 
 กิจกรรมทางภาษาสามารถจัดได้หลาย ๆ รูปแบบเพราะรวมเอาทักษะทัง้ 4 
ด้าน คือ การฟัง การอ่าน การพูด และการเขียนไว้ด้วยกัน และภาษายงัเป็นส่ือในการแสดงออกทาง
ความคดิและการกระท าด้วย จดุมุง่หมายของกิจกรรมนีคื้อ 
 1.1 ฝึกความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิม ความคิด
ละเอียดละออ 
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 1.2 ฝึกการแสดงออกทางความคดิ 
 1.3 ฝึกความกล้าคดิ กล้าพดู 
 1.4 ฝึกการบรรยายอยา่งสร้างสรรค์ 
 1.5 สง่เสริมคดิจินตนาการ 
 ตวัอย่างกิจกรรม เช่น กิจกรรมการเล่านิทาน กิจกรรมการแตง่นิทาน กิจกรรม
ตัง้ช่ือจากเร่ืองสัน้ให้มากท่ีสุด กิจกรรมแต่งเร่ืองจากภาพ กิจกรรมเรียงค าเป็นความเรียง กิจกรรม
ปริศนาค าทาย เป็นต้น 
 2. กิจกรรมทางความคดิ 
 กิจกรรมทางความคิด เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เกิดความคิดและการแสดง
ความรู้สึกตอ่สิ่งเร้าท่ีก าหนดให้ เพ่ือฝึกให้เป็นคนกล้าคิด กล้าเล่นกบัจินตนาการของตน และพร้อมกบั
พยายามสร้างจินตนาการให้เป็นผลส าเร็จหรือผลิตเป็นผลงานได้ จดุมุง่หมายของกิจกรรมนีคื้อ 
 2.1 สง่เสริมความกล้าคดิ กล้าเดาอยา่งอิสระ 
 2.2 สง่เสริมความคดิอเนกนยั 
 2.3 สง่เสริมให้บรรยายความรู้สกึและความคดิของตน 
 2.4 สง่เสริมความมีอารมณ์ขนั 
 2.5 สง่เสริมจินตนาการ 
 2.6 ฝึกความวอ่งไวในการสงัเกต 
 ตวัอย่างกิจกรรม เช่น กิจกรรมสงสยัให้ทาย โดยให้ทายวตัถใุนถุง กิจกรรมตัง้
ช่ือน า้หอม กิจกรรมแตง่เร่ืองจากหวัข้อข้อท่ีสมมตขิึน้ เชน่หวัข้อ “แมวไมกิ่นปลา” เป็นต้น 
 3. กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศลิปะ 
 กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับความสนใจ 
ความสามารถและสอดคล้องกบัหลกัพฒันาการของเด็กเป็นอย่างยิ่ง กิจกรรมสร้างสรรค์จงึไม่เพียงแต่
ส่งเสริมการประสานสัมพนัธ์ระหว่างกล้ามเนือ้มือ-ตา และการผ่อนคลายความเครียดทางอารมณ์ท่ี
อาจมีเท่านัน้ แตย่งัเป็นการส่งเสริมความคิดอิสระ ความคิดจินตนาการ ฝึกการรู้จกัท างานด้วยตนเอง
และฝึกการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ ทัง้ทางแนวคิดและการกระท า ซึ่งถ่ายทอดออกมาเป็นผลงาน
ทางศลิปะ และน าไปสูก่ารเรียน เขียน อา่น อยา่งสร้างสรรค์ตอ่ไป จดุมุง่หมายของกิจกรรมนี ้
 3.1 สง่เสริมความคดิอิสระ 
 3.2 สง่เสริมความมัน่ใจ กล้าคดิ กล้าแสดงออก 
 3.3 ส่งเสริมความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิม และ
ความคดิละเอียดลออ 
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 3.4 สง่เสริมความคดิจินตนาการ 
 3.5 สง่เสริมการรู้จกัท างานด้วยตนเอง 
 3.6 สง่เสริมให้เดก็สร้างผลงานขึน้ 
 ตวัอย่างกิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะได้แก่  การวาดภาพ เช่น การวาดภาพ
ตามความพอใจ การวาดภาพจากประสบการณ์ การวาดภาพจากการฟังนิทาน การวาดภาพจาก
เสียงเพลงหรือการวาดภาพจากสิ่งเร้าท่ีก าหนด เป็นต้น 
 4. กิจกรรมสร้างสรรค์ทางการประดษิฐ์ 
 กิจกรรมการประดิษฐ์ เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี 
สง่เสริมให้เดก็คิดจินตนาการ และสร้างจินตนาการออกมาเป็นผลงานดงัท่ีกลา่วว่า บคุคลท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์จะไมเ่พียงแตค่ิดแล้วเฉย แตค่ดิแล้วพยายามหาทางให้ความคิดเกิดเป็นผลงานขึน้มาดงันัน้ 
การคิดประดิษฐ์จึงมกัรวมเอาความคิดในเร่ืองการตอ่เติม ตดัออก ปรับขยาย ท าให้ใหญ่ ท าให้เล็กลง 
แต่งเติมแต้มสี ท าให้เคล่ือนไหวได้ หรือใช้แทนกันได้ สิ่งเหล่านีจ้ึงมกัอาศยั การฝึกฝน ฝึกหดั ลงมือ
ปฏิบตัิจริง ๆ เพ่ือกระตุ้นความสนใจ และสามารถตอ่โยงความคิดความสนใจตอ่ไปและสามารถปฏิบตัิ
คดิค้นงานท่ีต้องอาศยัความคดิความช านาญในระดบัสงูขึน้ไป จดุมุง่หมายของกิจกรรมนีคื้อ 
 4.1 สง่เสริมความคดิและการถ่ายทอดออกมาเป็นผลงาน 
 4.2 ฝึกการแก้ปัญหา 
 4.3 ฝึกความขยนั ชา่งคดิ ชา่งท า 
 4.4 สง่เสริมความเป็นนกัประดษิฐ์ คดิค้น 
 ตวัอย่างกิจกรรม เช่น ให้นกัเรียนคิดประดิษฐ์เศษวสัดท่ีุเลือก และเตง่เติมแต้ม
สีตามใจชอบ 
 5. กิจกรรมสร้างสรรค์ทางดนตรีและการเคล่ือนไหว 
 กิจกรรมดนตรีและการเคล่ือนไหวเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เด็กฟังอย่าง
สร้างสรรค์คิดจินตนาการและถ่ายทอดออกมาอย่างอิสระ เป็นการบรรยาย เขียนหรือแสดงทา่ทางและ
กิจกรรมการเคล่ือนไหวต่าง ๆ เช่นให้เด็กฟังเสียงเพลงแล้วบอกความรู้สึก หรือต่อเติมประโยคให้
สมัพนัธ์กบัประโยคต้น หรือแสดงทา่ทางตามจินตนาการของตน จดุมุง่หมายของกิจกรรมนีคื้อ 
 5.1 ฝึกความซาบซึง้ในดนตรี และสามารถแสดงออกด้วยการบรรยาย
ความรู้สกึได้ 
 5.2 ฝึกคดิจินตนาการในการแสดงตามบทท่ีก าหนด 
 5.3 ฝึกความกล้าในการคดิ การแสดงออก 
 5.4 ฝึกความไวในการสงัเกต 
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 5.5 ฝึกความเช่ือมัน่ในตนเอง 
 ตวัอย่างกิจกรรม เช่น ให้นกัเรียนฟังเสียงจากเทป แล้วให้บอกหรือบรรยายว่า
เสียงท่ีได้ยินท าให้นกึถึงอะไร 
 ในงานวิจัยนีผู้้ วิจัยเลือกใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะท่ีมีเนือ้เร่ืองเหมาะส าหรับ
พฒันาความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ 5-6 ปี โดยประกอบด้วยกิจกรรมฝึกการวาดเส้น, ฝึกการวาดรูปร่าง/
รูปทรงเรขาคณิต, วาดภาพระบายสี, การพบักระดาษ, การพิมพ์ภาพ และ การตอ่เตมิภาพให้สมบรูณ์ 
  
 1.7 อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 นอกจากจะใช้วิธีการสอนเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ การสร้างสภาพแวดล้อมหรือ
เจตคติของผู้ใกล้แล้ว ควรจะขจดัอปุสรรคท่ีสกดักัน้ไมใ่ห้ความคิดสร้างสรรค์พฒันาให้หมดไป จึงจะท า
ให้การพฒันาความคดิสร้างสรรค์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ซึง่อปุสรรคของความคดิสร้างสรรค์มีดงันี ้
(อารี พนัธ์มณี. 2545: 138-143) 
 1. การไม่ชอบให้ซกัถาม ผู้ ใหญ่บางคนไม่ชอบและไม่สนบัสนุนให้เด็กเป็นคน
ช่างซกัถามหรือยับยัง้การถาม และรู้สึกร าคาญ ไม่พอใจท่ีเด็กถามบ่อย ๆ และโดยเฉพาะเด็กบางคน
ชอบถามค าถามแปลก ๆ 
 2. การเอาอย่างกนัหรือการท าตามกนั คิดในสิ่งท่ีเคยมีแล้ว เลียนแบบของเดิม 
ไม่กล้าคิดและกระท าให้แตกต่างจากคนอ่ืนหรือของเดิม บางครัง้อาจกล้าคิดแต่ไม่กล้าแสดงออก
เพราะกลวัถกูหวัเราะเยาะ กลวัสงัคมไมย่อมรับการกระท าของตน 
 3. เน้นบทบาททางเพศและความแตกต่างทางเพศมากเกินไป การท่ีสงัคมได้
ก าหนดบทบาททางเพศหญิงและเพศชายอย่างเคร่งครัด ท าให้ทัง้สองเพศไม่กล้าล่วงล า้ในเส้นท่ีขีด
ก าหนดไว้ทัง้ท่ีตนมีความสามารถ เช่น ก าหนดเพศชายต้องเล่นปืนผาหน้าไม้ เพศหญิงต้องเล่นตุ๊กตา 
ซึง่สิ่งเหลา่นีไ้มค่วรก าหนดตายตวัแตค่วรมีการเหล่ือมล า้กนัอยูบ้่าง 
 4. วัฒนธรรมท่ีเน้นความส าเร็จและประณามความล้มเหลว การท่ีสังคมมี
ค่านิยมต่อความส าเร็จมากเกินไป เม่ือท าการสิ่งใดก็ต้องการให้เกิดความส าเร็จเพียงอย่างเดียว 
ล้มเหลวไม่ได้ถ้าล้มเหลวก็จะถกูประณาม ซึง่ลกัษณะเหล่านีเ้ป็นเหตใุห้เกิดความหวาดกลวั ไมก่ล้าคิด
สิ่งท่ีแปลกใหม ่
 5. บรรยากาศท่ีเคร่งเครียดและเอาจริงเอาจังมากเกินไป การกระท าและ
ความคิดทุกอย่างจะต้องอยู่ในระเบียบแบบแผนอย่างเคร่งครัด หากคลาดเคล่ือนหรือเบี่ยงเบนไปแม้
เล็กน้อยก็ถือว่าเป็นความผิดท่ีร้ายแรงและไม่สามารถให้อภยัได้ บรรยากาศดงักล่าวจะท าให้เด็กรู้สึก
อดึอดัหวาดกลวัและไมก่ล้าคดิสร้างสรรค์ 



27 
 

 6. ความกลวั ความไม่กล้าคิด ไมก่ล้าแสดง และไม่กล้ากระท าสิ่งใดใหมเ่พราะ
กลวัถกูหวัเราะเยาะ กลวัการถกูต าหนิติเตียน และกลวัการถกูลงโทษ ความกลวัจึงท าให้เป็นคนลงัเล 
ขาดความเช่ือมัน่ อดึอดัใจและต่ืนตกใจง่าย 
 7. ความเคยชิน การยอมรับหรือการติดอยู่กับรูปแบบหรือการกระท าเดิมท่ีเคย
ท าเป็นประจ าโดยไม่มีการเปล่ียนแปลงใหม่ เคยชินกับสภาพชีวิตท่ีเคยเป็นมา ความเคยชินเป็น
อปุสรรคท่ีส าคญัตอ่การปรับปรุงเปล่ียนแปลงสิ่งใหม ่
 8. ความมีอคตหิรือความล าเอียง ความเช่ือหรือคิดตามทศันะของตนเอง ยดึมัน่
กบัความคิดของตนเองโดยไมย่อมรับรู้สิ่งใหม่ เกิดทศันคติท่ีแคบ ไม่ยอมเช่ือแนวทางอ่ืน ๆ ท่ีเป็นไปได้
คดิเพียงวา่ค าตอบท่ีถกูต้องมีเพียงค าตอบเดียวเทา่นัน้ และในการตดัสินสิ่งตา่ง ๆ ก็จะน าเอาความคิด
ความเช่ือของตนเองแตเ่พียงอยา่งเดียวเข้ามาเป็นเกณฑ์ในการตดัสิน 
 9. ความเฉ่ือยชา ความอืดอาด เช่ืองช้า และความลา่ช้าในการริเร่ิม ทัง้ความคิด
และการกระท า ความเฉ่ือยชาเป็นอปุสรรคยิ่งตอ่การสร้างสรรค์ เป็นการแสดงถึงการขาดความคิดร่ิเร่ิม
ขาดแรงท่ีจะผลกัดนัให้ท าสิ่งใหม ่ๆ แตก่ลบัเช่ืองช้าอยูก่บัท่ี 
 10. ความเกียจคร้าน ถือเป็นอปุสรรคของงานทกุชนิด ความเกียจคร้านรวมถึง
ลกัษณะท่ีท าเพียงให้ผ่านไป ไม่เอาจริงเอาจงัในสิ่งใด แคท่ าพอให้งานเสร็จ ท างานอย่างไม่เต็มท่ีเต็ม
ความสามารถ ท าให้การท างานประสบความส าเร็จได้ยากและไมส่ามารถสร้างสรรค์งานท่ีดีได้ 
 ดงันัน้การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์แก่เด็ก ครูไม่ควรท าลายหรือเป็นอุปสรรคต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยวิธีการตา่งๆ ทัง้ท่ีตัง้ใจและอาจไม่ตัง้ใจ  การคิดสร้างสรรค์มีลกัษณะแตกตา่ง
จากการคดิวิจารณญาณหลายประการท่ีส าคญั ได้แก่ 
 1. การคดิสร้างสรรค์มุ่งสนใจว่า “มีอะไรท่ีจะเป็นไปได้” มากกวา่ค าถามว่า “สิ่ง
นัน้คืออะไร” 
 2. การคิดสร้างสรรค์สนใจการสร้าง ประดิษฐ์และออกแบบสิ่งใหม่ๆ ออกมา
มากกวา่อยากรู้วา่หน้าท่ี หรือการท างานของมนัเป็นอยา่งไร 
 3. การคิดสร้างสรรค์เน้นการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ แตกต่างไปจากท่ีเคยมี
มากกวา่กาท าซ า้สิ่งเก่า 
 4. การคิดสร้างสรรค์จะหาทางออกและแก้ไขในเชิงสร้างสรรค์ให้ก าลังใจ
มากกวา่การคดิหาถ้อยค าต าหนิตเิตียนและการท่ีจะหกัล้างท าลาย 
 5. การคิดสร้างสรรค์สนใจการลงมือท ามากกว่าการอธิบาย วิพากษ์วิจารณ์ 
ปรากฎการณ์ สถานการณ์และกิจกรรมตา่งๆ ท่ีท ามาในอดีตหรือก าลงัท าอยู่ในปัจจบุนั 
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 6. การคิดสร้างสรรค์จะมองหาทางเลือกอ่ืนๆท่ีอาจเป็นไปได้มากกว่าทางเลือก
เดียวท่ีมีอยูห่รือทางเลือกท่ีถกูก าหนดมาให้เลือก 
 7. การคดิสร้างสรรค์สนใจมองหาประเด็นท่ีสามารถยอมรับได้มากกว่าประเด็น
ท่ีเราต้องปฏิเสธ 
 8. การคิดสร้างสรรค์สนใจมองหาคณุค่าข้อดีของสิ่งต่างๆมากกว่าการตดัสิน
ความถกูต้องของสิ่งตา่งๆหรือตดัสินใจวา่สิ่งใดถกูสิ่งใดผิด 
 9. การคิดสร้างสรรค์มองหาประเด็นท่ีจะปรองดองประนีประนอมมากกว่า
ประเดน็ท่ีจะต้องปฏิเสธหรือตอบโต้ 
 10. การคดิเชิงสร้างสรรค์สนใจประเดน็ท่ีอาจเปล่ียนแปลงได้มากกวา่ประเดน็ท่ี
ต้องสงวนรักษาหรือด ารงไว้ 
 11. การคิดสร้างสรรค์มองภาพรวม องค์ประกอบรวมของทัง้ระบบมากกวา่สว่น
ปลีกยอ่ยแตล่ะอยา่งของระบบ 
 การคิดสร้างสรรค์จะมีความแตกตา่งจากความคิดวิเคราะห์และการคิดวิจารณญาณแต่
ความคิดเหล่านัน้จะส่งเสริมซึ่งกันและกนั กล่าวคือ ก่อนท่ีจะตดัสินใจท าหรือเลือกสิ่งใดนัน้ จะต้องมี
ความคิดและมีมุมมองท่ีดีๆอย่างหลากหลายรอบด้านมาเสียก่อน ในท านองเดียวกัน ก่อน ท่ีจะการ
สร้างสรรค์และลงมือท ากิจกรรมใดกิจกรรมหนึง่ ก็จะต้องอธิบายให้ได้เสียก่อนวา่กิจกรรมนัน้มีขัน้ตอน
การด าเนินการอย่างไร รายละเอียดหรือองค์ประกอบต่างๆของสิ่งท่ีจะท ามีอะไรบ้างและเป็นอย่างไร 
และมีเหตผุลอะไรจงึตดัสินใจเลือกท ากิจกรรมประเภทนัน้ 
 
2. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับศิลปะ 
 2.1 ความหมายของศิลปะ 
 ความหมายของศิลปะในพจนานกุรมฉบบับณัฑิตยสถาน (2525: 729) คือฝีมือการช่าง 
การแสดงออกมาให้ปรากฏได้งดงามนา่พึงชม และเกิดอารมณ์สะเทือนใจ ซึง่ ศลิป์ พีระศรี (2520: 25) 
ได้กล่าวว่า ศิลปะคืองานอันเป็นความพากเพียรของมนุษย์ ซึ่งต้องใช้ความพยายามด้วยมือและ
ความคดิ 
 ส าหรับค าว่า ศิลปะ มีความหมายกว้างขวางมากยากแก่การให้ค าจ ากัดความ หรือให้
ความหมายได้ถกูต้องแน่ชดัลงไป ทัง้นี ้ขึน้อยูก่บัความเข้าใจ หรือความคดิเห็นของนกัปรัชญาของทา่น
ผู้ รู้แตล่ะคนเป็นส าคญั แตพ่อจะสรุปค าจ ากดัความหรือความหมายของค าวา่ศลิปะ ยอ่ๆ ได้ดงันี ้
 ศลิปะ คือ การถ่ายทอดความรู้สกึ ศลิปะเป็นวิธีส่ือสารความรู้สกึระหวา่งมนษุย์ 
 ศลิปะ เป็นการแสดงออกทางอารมณ์ ทางบคุลิกภาพของมนษุย์ 
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 ศิลปะ เป็นการเน้นการแสดงให้เห็นการเข้าใจลึกซึง้ภายใน ซึ่งจะบรรยายให้รู้
ด้วยวิธีอ่ืนไมไ่ด้ นอกจากสร้างเป็นงานศลิปะ 
 ศลิปะ เป็นการระบายความรู้สกึตามปรารถนาในใจของศลิปิน 
 ศลิปะ เป็นการแสดงออกทางจินตนาการ การสนองความต้องการให้ส าเร็จการ
เล่นของเด็กเป็นการแสดงออกทางจินตนาการ เม่ือคนเราโตขึน้ก็เลิกเล่นกับเด็ก และสร้างความฝัน
แทนการเลน่ ใช้เวลาในการฝันและสร้างศลิปะในการสร้างศลิปะนัน้จิตใต้ส านึกจะท างานร่วมกนั 
 ศิลปะ เกิดจากความฝันสร้างโลกให้สวยงามและสงบ ในเชิงรูปแบบความงาม
ตามรูปแบบมีอยูใ่นจิตกรรม ประตมิากรรม สถาปัตยกรรม และกวีนิพนธ์ 
 ดังนัน้ศิลปะ หมายถึง  สิ่ง ท่ีมนุษย์สร้างขึน้สามารถซาบซึง้และเห็นคุณค่าทาง
สนุทรียภาพได้โดยมีรากฐานจากประสบการณ์ ความรู้และความคิดสร้างสรรค์ และถ่ายทอดหรือแสดง
ออกมาอยา่งอิสระเสรี 
 
 2.2 ความส าคัญของศิลปะ 
 ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ (2543: 37-39) กล่าวว่า ความส าคัญของศิลปะมีผลต่อการ
ด ารงชีวิต ชีวิตของมนษุย์ได้อยา่งนา่อศัจรรย์ ดงันี ้
               1. ศิลปะเพ่ือการผ่อนคลาย โดยการระบายความรู้สึกนึกคิด หรือความคบัข้อง
ใจออกมา เพราะความรู้สึกของมนุษย์นัน้มีทัง้ความสุข ความทุกข์ ความเจ็บปวด ความฝัน และ
ความหวงั ความรู้สกึเหลา่นีส้ามารถระบายออกได้ โดยผา่นส่ือทางศลิปะอยา่งอิสระ 
              2. ศิลปะเพ่ือการพฒันาจิตใจ ความส าคญัของศลิปะในแง่การพฒันาจิตใจนัน้
เบอร์นาร์ด (Bernard) นกัจิตวิทยาได้กล่าวไว้ว่า คนท่ีมีสุขภาพจิตดีคือคนท่ีท างานในหน้าท่ีได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ มีความช่ืนชมยินดีในงานท่ีท ามีความเอือ้เฟือ้เห็นอกเห็นใจผู้ อ่ืน และไม่มีอารมณ์เครียด
จนเกินไปนกั ดงันัน้ ถ้าจิตใจปกตทิ างานตา่งๆ ก็จะส าเร็จลลุว่งไปด้วยดี 
            3. ศิลปะเพ่ือพฒันาสงัคม ศิลปะเป็นส่ือส าคญัท่ีช่วยให้สมัพนัธภาพของคนใน
สงัคมด าเนินไปอย่างสงบสขุ เพราะสามารถท่ีจะใช้ศิลปะเป็นตวักลางในการจดักิจกรรมต่างๆร่วมกัน
ดงัเห็นได้จาก เอเซียน ท่ีได้รวมเอาประเทศทัง้ 10 ประเทศมารวมกลุ่มกนั โดยใช้ศลิปะ และวฒันธรรม
เป็นส่ือเช่ือมสมัพนัธ์ไมตรีของแตล่ะประเทศ 
             4. ศิลปะเพ่ือการบ าบดั ความส าคญัของศลิปะในเร่ืองของการบ าบดัสารนกุรม
ศกึษาศาสตร์ปี 2539 ได้ให้ค าจ ากดัความของค าว่า การบ าบดัด้วยศิลปะ (Art Therapy) หมายถึงการ
ใช้กิจกรรมศิลปะ หรือผลงานศิลปะ เพ่ือวิจยัหาข้อบกพร่องของบคุคลท่ีกลไกการท างานของร่างกาย
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หยอ่นสมรรถภาพซึง่มีสาเหตเุน่ืองมาจากความผิดปกตบิางประการของกระบวนการทางจิตและเพื่อใช้
กิจกรรมศลิปะท่ีเหมาะสมชว่ยในการรักษาให้มีสภาพดีขึน้ 
 
 2.3 พัฒนาการศิลปะของเดก็ 5-6 ปี 
 พฤติกรรมการเรียนรู้ (จรัล ค าภารัตน์. 2541: 14-15) การพฒันาศิลปะและจินตนาการ
ของเด็กมีความส าคญัอย่างยิ่ง  เพราะจะช่วยให้มีความเข้าใจในความรู้สึกความคิดและจินตนาการ
ของเด็ก จินตนาการของเด็กในช่วงวยั 4 – 6 ปี จะเร่ิมเป็นเหตเุป็นผล ถ้าสิ่งนัน้หรือเหตกุารณ์นัน้เป็น
โครงสร้างใหญ่ๆ ส่วนรายละเอียดเด็กจะไม่สนใจมากนกั เด็กจะเร่ิมมีการวางแผนในการท างาน การ
เล่นการแสดงออกมกัจะเป็นในลกัษณะของบทบาทสมมติ ในสว่นพฒันาการด้านศิลปะเด็กเร่ิมมองถึง
ความเป็นจริงมากขึน้ มีเหตมีุผล สามารถเช่ือมโยงเหตกุารณ์ตา่งได้ดี การแสดงออกสามารถเล่าเป็น
เร่ืองราวได้ 
 
 2.4 การแสดงออกทางศิลปะของเดก็ 5-6 ปี 
 การแสดงออกทางศลิปะของเดก็ก่อนประถมศกึษา 
 พฒันาการทางศิลปะของเด็ก พฤติกรรมทางศิลปะ หรือการพฒันาการทางศิลปะของ
เดก็นัน้ Loweifeld (1963: 4) ได้แบง่ออกเป็น 5 ขัน้ ดงันี ้
 1. ขัน้ขีดเขียน หรือขัน้ไมเ่ป็นระเบียบ (scribbling stage) อายปุระมาณ 2-4 ปี 
เป็นวยัก่อนเข้าเรียน ส่วนมากเด็กยงัคงมองไม่เห็นศิลปะเท่าใดนกัเพียงแต่ขีดเขียนหรือใช้มือละเลงสี
ไมเ่ป็นรูปร่างอะไรมากนกั 
 1.1 ลกัษณะความเจริญเตบิโต 
 1.1.1 กระดกูยงัไมเ่จริญเตบิโตเตม็ท่ี 
 1.1.2 จะเจริญเตบิโตในกล้ามเนือ้ใหญ่ 
 1.1.3 พฒันาการทางทกัษะไม่สม ่าเสมอบางท่ีก็กระท าได้ดี บางทีก็
กระท าไมไ่ด้ดี 
 1.2 กระบวนพฤตกิรรม 
 1.2.1 ชอบทดลองเคร่ืองมือและวสัดตุา่งๆ 
 1.2.2 สามารถผสมสีได้ แตโ่ดยเป็นการบงัเอิญ 
 1.2.3 ชว่งความสนใจในการท างานสัน้มาก 
 1.2.4 มีความสนใจในกรรมวิธีของการท างานมากกวา่ผลงาน 
 1.3 ลกัษณะของการท างาน 
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 1.3.1 ชอบฉีกกระดาษ เขียนภาพตามฝาผนงั ป้ายสี สลดัสีเลน่ 
 1.3.2 ชอบปิดกระดาษรวมกนัหลาย ๆ สี 
 1.3.3 ไมมี่ความเป็นระเบียบในการแสดงออกทางศลิปะ 
 
 1.4 ความต้องการ 
 1.4.1 กิจกรรมตา่งๆ ท่ีชว่ยให้กล้ามเนือ้เจริญเตบิโตแข็งแรง 
 1.4.2 โอกาสท่ีท างานเพ่ือตนเอง 
 1.4.3 ได้รับความซาบซึง้และรับรู้ด้วยตนเอง 
 1.4.4 เวลาท างานท่ีเหมาะสมกบังาน 
 1.4.5 ค าแนะน าท่ีเหมาะสม 
 2. ขัน้การเขียนภาพให้มีความหมาย (pre-schematic stage) ในชัน้นีเ้ด็กจะมี
อายปุระมาณ 4-7 ปี เป็นขัน้เร่ิมต้นของการแสดงออกท่ีมความหมาย 
 2.1 ลกัษณะของการเจริญเตบิโต 
 2.1.1 กล้ามเนือ้ใหญ่ยังไม่ เจ ริญเติบโตเต็ม ท่ี แต่เจ ริญกว่า
กล้ามเนือ้เล็กๆ ท่ีฝ่ามือและนิว้มือ 
 2.1.2 ชอบเคล่ือนไหวไปมาไม่อยู่นิ่ง จะคลายความสนใจง่ายถ้า
เกิดทกัษะอ่ืน ๆ เพิ่มขึน้ 
 2.1.3 อตัราความเจริญเตบิโตเป็นไปอยา่งช้าๆ 
 2.1.4 จกัษุสมัผสัยงัไมเ่จริญเตม็ท่ี 
 2.1.5 การเคล่ือนไหวคลอ่งแคลว่กวา่เดมิ 
 2.2 กระบวนพฤตกิรรม 
 2.2.1 รู้จกัการบงัคบักล้ามเนือ้ดีขึน้ 
 2.2.2 มกัจะเขียนภาพหรือระบายสีอยา่งอิสระ 
 2.2.3 สามารถระบายสีรูปตา่งๆ ได้ 
 2.2.4 รู้จกัใช้สญัลกัษณ์เพ่ือทดแทนสิ่งท่ีเขารู้จกั 
 2.2.5 เขียนภาพไม่ได้สดัส่วน แตมี่ความเดน่ชดัตรงท่ีท าให้เด็กรอย
พิมพ์ใจของตนเอง 
 2.3 ลกัษณะของการท างาน 
 2.3.3 สามารถจดัองค์ประกอบของภาพได้สมดลุด้วยสีและรูปร่างท่ี
เหมือน ๆ กนั 
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 2.3.4 จะแสดงความคิด และความต้องการหลาย ๆ อย่างในคราว
เดียวกนั 
 2.3.5 ผลงานมักจะแสดงส่วนใหญ่หรือหยาบ ๆ มากกว่าส่วน
ละเอียด 
 2.4 ความต้องการ 
 2.4.1 กิจกรรมตา่งๆ ท่ีใช้กล้ามเนือ้เป็นสว่นใหญ่ 
 2.4.2 โอกาสท่ีท างานด้วยตนเอง 
 2.4.3 การแนะน าเก่ียวกบัการใช้วสัด ุและเคร่ืองมือ 
 2.4.4 การกระตุ้นและการรับรู้ 
 2.4.5 ยอมรับรู้ และเข้าใจในสญัลกัษณ์ของสิ่งท่ีเขาสร้างขึน้ในแบบ
ตา่งๆ 
 2.4.6 การตชิม 
  2.4.7 ประสบการณ์ และความบนัดาลใจ เพ่ือการแสดงออก 
 3. ขัน้การเขียนภาพให้คล้ายของจริง (schematic stage) ในขัน้นีเ้ด็กจะมีอายุ 
7-9 ปี ในระยะนีเ้ด็กจะมีความคิดรวบยอดทางรูปร่างลักษณะของสิ่งต่าง  ๆ และมีความเข้าใจถึง
ความสมัพนัธ์ของตนเองกบัสิ่งแวดล้อมได้ดี 
 3.1 ลกัษณะของความเจริญเตบิโตทางกาย 
 3.1.1 การเจริญเตบิโตยงัเป็นไปอยา่งช้า ๆ 
 3.1.2 กล้ามเนือ้ใหญ่เจริญขึน้แต่ก้ามเนือ้เล็กท่ีฝ่ามือ และนิว้มือ
เพิ่งจะเร่ิม 
 3.1.3 มีทกัษะในการใช้สายตาดีขึน้ 
 3.1.4 ความสมัพนัธ์ระหวา่งสายตากบัมือดีขึน้ 
 3.2 กระบวนพฤตกิรรม 
 3.2.1 เขียนภาพเป็นสญัลกัษณ์ได้ 
 3.2.2 สามารถแสดงแบบและสว่นละเอียดได้บ้าง 
 3.2.3 แสดงภาพใกล้ไกล โดยการวางวัสดุท่ีเขียนให้อยู่สูงหรือต ่า
บนหน้ากระดาษได้ 
 3.2.4 เขียนสดัสว่นเกินความเป็นจริง 
 3.2.5 ชอบค้นคว้าและทดลอง 
 3.2.6 มีความสงัเกตและมีความจ าในรูปทรงตา่ง ๆ ได้ดีขึน้ 
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 3.3 ลกัษณะการท างาน 
 3.3.1 รู้จกัแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งรูปร่างกบัสดัสว่น 
 3.3.2 เขียนภาพจากสิ่งท่ีตนเองมีความเช่ือมากกว่าเขียนจากสิ่งท่ี
ตนสงัเกตเห็น 
 3.3.3 เร่ิมเขียนภาพ 2 มิต ิ
 3.3.4 แสดงความสนใจในการเขียนภาพจากมมุเดียว 
 3.3.5 ระบายสีได้ดีขึน้แต่ไม่ค่อยค านึงถึงของจริง และมกัใช้สีเกิน
ความจริง 
 3.4 ความต้องการ 
 3.4.1 การกระตุ้นและการสนกุสนานจากการระบายสี 
 3.4.2 ท างานร่วมกบัผู้ อ่ืน เพ่ือต้องการเห็นความส าเร็จในผลงาน 
 3.4.3 ต้องการแสดงผลงานท่ีท าส าเร็จแล้วให้ผู้ อ่ืนด ู
 3.4.4 แลกเปล่ียนรูปแบบหรือสญัลกัษณ์กบัผู้ อ่ืน 
 4. ขัน้ต้นของการเขียนภาพเสมือนของจริง (stage of drawing realism) ในขัน้
นีเ้ดก็จะมีอาย ุ9-11 ปี สามารถเขียนภาพจากสิ่งท่ีเคยเห็นหรือมีประสบการณ์ได้ 
 4.1 ลกัษณะความเจริญเตบิโตทางกาย 
 4.1.1 ใช้มือคลอ่งแคลว่วอ่งไวขึน้ 
 4.1.2 จกัษุสมัผสัหรือการมองเห็นเจริญขึน้อยา่งเตม็ท่ี 
 4.1.3 กล้ามเนือ้เล็ก เจริญและการบงัคบักล้ามเนือ้ดีขึน้ 
 4.1.4 การท างานกล้ามเนือ้ทกุสว่นประสานกนัดี 
 4.2 กระบวนพฤตกิรรม 
 4.2.1 ชอบค้นคว้าทดลอง เพ่ือท่ีจะให้การระบายสีเหมือนของจริง 
 4.2.2 รู้จกัการวางชอ่งไฟ 
 4.2.3 มีความสงัเกต และความจ าในรูปทรงตา่ง ๆ ดีขึน้ 
 4.2.4 จะแสดงความรู้สกึออกมาเม่ือเห็นงานของตนไมดี่พอ 
 4.3 ลกัษณะการท างาน 
 4.3.1 เร่ิมแสดงการสร้างสรรค์ด้วยการเขียนภาพเหมือนของจริง 
 4.3.2 เร่ิมแสดงความคิดเห็นซึ่งตนได้รับจากการค้นคว้า การสงัเกต 
และจากประสบการณ์ใหม่ๆ  
 4.3.3 ชอบเขียนภาพทิวทศัน์ ภาพสตัว์ และเกมกีฬาสีท่ีชอบ 
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 4.3.4 ชอบใช้เคร่ืองมือหรือวสัดชุนิดใดชนิดหนึง่โดยเฉพาะ 
 4.3.5 ความต้องการ 
 4.3.6 ทดลองวิธีการใหม ่ๆ 
 4.3.7 ส ารวจวิธีการร่างภาพ 
 4.3.8 แก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 4.3.9 ค้นคว้า สงัเกตอปุกรณ์และการศกึษานอกสถานท่ี 
 4.3.10 เขียนภาพในลกัษณะตา่ง ๆ 
 4.3.11 ค าอธิบายเก่ียวกบัการเขียนภาพลวงตา 
 5. ขัน้การเขียนภาพเหมือนของจริง (stage of reasoning) ขัน้นีเ้ด็กจะมีอายุ
ประมาณ 11-12 ปี เป็นระยะท่ียา่งเข้าสูว่ยัรุ่น ซึง่มีการเปล่ียนแปลงในด้านตา่ง ๆ มาก 
 5.1 ลกัษณะความเจริญเตบิโตทางกาย 
  5.1.1 อารมณ์ของแตล่ะคนเปล่ียนแปลงได้ง่าย 
 5.1.2 มีจิตใจเรรวนไมแ่นน่อน 
 5.1.3 กล้ามเนือ้เจริญเตบิโตอยา่งรวดเร็ว 
 5.1.4 รู้จกับงัคบักล้ามเนือ้ตา่ง ๆ ได้ 
 5.2 กระบวนพฤตกิรรม 
 5.2.1 มีความส านกึในตนเอง 
 5.2.2 มีความสนใจและพยายามท่ีจะท างานให้ดีขึน้ 
 5.2.3 มีพฤตกิรรมขดัแย้งกบัผู้ใหญ่ 
 5.2.4 ชอบแสดงตวัเดน่ 
 5.2.5 เขียนภาพหรือสร้างงานศลิปะไปตามอารมณ์ 
 5.2.6 ชอบศลิปะแปลก ๆ ใหม ่ๆ แตช่ัว่ระยะหนึง่ 
 5.3 ลกัษณะการท างาน 
 5.3.1 สามารถเขียนภาพได้เหมือนจริงมากขึน้ 
 5.3.2 แสดงความคดิค านงึของตนเองออกมาอยา่งเตม็ท่ี 
 5.3.3 การเขียนรูปของเด็กชาย และเด็กหญิง แสดงความพอใจ
ตา่งกนั เด็กชายสนใจการเขียนภาพเก่ียวกบัการผจญภยั พวกเคร่ืองยนต์ เกมกีฬา ฯลฯ ส่วนเด็กหญิง
สนใจเขียนภาพเก่ียวกบัแบบเสือ้ผ้า ทรงผม ดอกไม้ รูปสตัว์ ฯลฯ 
 5.4 ความต้องการ 
 5.4.1 โอกาสและเวลาส าหรับฝึกทกัษะ 
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 5.4.2 กิจกรรมตา่ง ๆ นอกเหนือจากบทเรียน 
 5.4.3 ค าแนะน าตชิม 
 5.4.4 หลกัเกณฑ์ หรือวิธีการดภูาพ หรืองานของผู้ อ่ืน 
 5.4.5 โอกาส และประสบการณ์ในการสร้างสรรค์งานศลิปะ 
 อาจกล่าวได้ว่า พฒันาการทางด้านศิลปะของเด็ก แบ่งออกเป็น 5 ขัน้ คือ ขัน้ขีดเขียน 
ขัน้การเขียนภาพให้มีความหมาย ขัน้การเขียนภาพให้คล้ายของจริง ขัน้การเขียนภาพเหมือนของจริง
ขัน้ต้น และขัน้การเขียนภาพเหมือนจริงขัน้ปลาย ซึ่งการแสดงออกทางศิลปะของเด็กมกัจะด าเนินไป
ตามขัน้ตอนทัง้ 5 ขัน้ เหลา่นี ้
 
 2.5 กิจกรรมศิลปะท่ีพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 อารีพันธ์มณี (2537: 172) กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับ
ความสนใจ  ความสามารถและสอดคล้องกับหลักพฒันาการของเด็กเป็นอย่างยิ่ง กิจกรรมสร้างสรรค์
ไม่เพียงแต่ส่งเสริมการประสานความสัมพันธ์ระหว่างกล้าม เนือ้มือกับตา และการผ่อนคลาย
ความเครียดทางอารมณ์ท่ีอาจเกิดขึน้เท่านัน้ แต่ยังเป็นการส่งเสริมความคิดอิสระ   ความคิด
จินตนาการ ฝึกการรู้จกัท างานด้วยตนเอง และฝึกการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ทัง้ความคิดและการ
กระท า ซึง่ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานทางศลิปะ และน าไปสูก่ารเรียน เขียน อา่นอยา่งสร้างสรรค์ตอ่ไป 
 ศิลปะกับความคิดสร้างสรรค์ นกัจิตวิทยาทางการศกึษา ทัว่โลกเช่ือกันว่าเด็กทุกคนมี
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ และสามารถพฒันาให้เจริญงอกงามได้ตามระดบัความสามารถของแต่ละ
บคุคล ถ้าหากเด็กนัน้ๆได้รับการเสริมและสนบัสนุนให้มีการแสดงออกภายใต้ บรรยากาศท่ีมีเสรีภาพ
ส าหรับเดก็ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ในตวั สามารถพิจารณาจากพฤตกิรรมได้หลายด้านดงันี ้
 1. การเป็นผู้กระตือรือร้นอยูต่ลอดเวลา 
 2. การเป็นผู้สร้างสรรค์สิ่งตา่งๆด้วยความคดิของตนเอง 
 3. การเป็นผู้ชอบส ารวจตรวจสอบความคดิใหม่ ๆ 
 4. การเป็นผู้ เช่ือมัน่ในความคดิของตวัเอง 
 5. การเป็นผู้สอบสวนสิ่งตา่งๆ 
 6. การเป็นผู้ มีประสาทสมัผสัอนัดีตอ่ความงาม 
 การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยโดยผ่านกิจกรรมสร้างสรรค์เป็นการเปิดโอกาสให้ เด็กได้
แสดงความคิดจินตนาการได้เต็มท่ีตาม ท่ีได้เห็น เดก็สามารถสร้างจินตนาการได้กว้างกวา่ท่ีเราจะคาด
เดาได้ บางทีก็อาจจะสะท้อนจิตใจความรู้สึกของเด็กท่ีบางท่ีไม่สามารถถ่ายทอดเป็นค า  พูดได้แต่
สามารถถ่ายทอดมาทางงานศิลปะสร้างสรรค์ได้  วิชาศิลปะสร้างสรรค์เป็นฐานทางการศึกษา
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พัฒนาการเด็กซึ่งควรเร่ิมตัง้แต่เด็ก ยังเล็กอยู่การเรียนรู้ศิลปะสร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวัยนัน้จะ
มุ่งเน้นถึง พัฒนาการด้านต่างๆของเด็กมากกว่าผลงาน ดังนัน้จะเห็นว่ากิจกรรมต่างๆ ทางศิลปะ
สร้างสรรค์จะเป็นการฝึกกล้ามเนือ้มือให้แข็งแรง และสมัพนัธ์กบัการใช้ตา เช่นการปัน้แป้ง ดินน า้มนั 
วาดรูป และระบายสี เด็กได้ใช้ส่วนตา่งๆของนิว้มือ แขนไหล ่และส่วนอ่ืนๆของร่างกาย เป็นการเตรียม
ความพร้อมในด้านการใช้กล้ามเนือ้ใหญ่-เล็กเป็นอย่างดี ท าให้เด็กสามารถหยิบจบัสิ่งตา่งๆได้ อนัจะ
น าไปสูก่ารเรียนรู้ของเดก็ตอ่ไป 
 การจดักิจกรรมศิลปะให้กบัเด็กปฐมวยัในแตล่ะวนั นบัว่ามีความส าคญัอย่างยิ่งส าหรับ
เด็กปฐมวยั นอกจากจะได้พฒันาความแข็งแรงของกล้ามเนือ้เล็กและการประสานสมัพนัธ์ระหว่าง มือ
กับสายตาแล้ว กิจกรรมศิลปะยังสอดคล้องกับแบบแผนการเรียนรู้ของสมอง หรือท่ีเรียกว่า  Brain 
Base Learning (BBL) อีกด้วย เด็กจะได้ฝึกปฏิบตัิจริง มีประสบการณ์ตรง เรียนรู้ผ่านการสงัเกตและ
ฝึกกิจกรรมอย่างหลากหลาย เพ่ือพัฒนาจุดเช่ือมต่อของใยประสาท ภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีผ่อน
คลาย มีอิสระทางความคิด กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมท่ีสามารถพฒันากล้ามเนือ้เล็กได้
เป็นอย่างดี และยงัเช่ือมโยงพฒันาการของอวยัวะหลายส่วน ท าให้เกิดจุดเช่ือมต่อของใยประสาทท่ี
สามารถพัฒนาไปสู่แบบแผนการเรียนรู้ของสมองในการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์สามารถจัดได้
อยา่งหลากหลาย ซึง่กิจกรรมท่ีมีความนา่สนใจส าหรับเดก็ปฐมวยั ได้แก่ 
 การวาดรูประบายสี เป็นอีกกิจกรรมหนึ่งซึ่งช่วยในการท า งานประสานกัน
ระหวา่งมือและตา เดก็จะรู้จกั สี เส้น รูปทรง พืน้ผิว ขนาดท่ีจะต้องพบในชีวิตประจ าวนัของเขา ภาพท่ี
จะเห็นต่อไปนีเ้ป็นภาพ ท่ีวาดโดยเด็กปฐมวัยอายุ 3-4 ขวบ เป็นภาพท่ีวาดตามความคิดและ
จินตนาการของเดก็เป็นอีก กิจกรรมหนึ่งซึง่ช่วยในการท างานประสานกนัระหว่างมือและตา เดก็จะรู้จกั 
สี เส้น รูปทรง พืน้ผิว ขนาดท่ีจะต้องพบในชีวิตประจ าวนัของเขา   
 การป้ัน การปัน้ดินน า้มันหรือ ดินเหนียว แป้งโด ฯลฯ มาปัน้เป็นรูปต่างๆตาม
จินตนาการของเดก็แต่ ละคนซึ่งจะแตกตา่งกนัไปเป็นการฝึกสมาธิ และพฒันากล้ามเนือ้สว่นตา่งๆของ
เดก็เดก็จะได้เรียนรู้ รูปร่างตา่งๆ  
การพบักระดาษ  เป็นกิจกรรมในการพฒันาจิตใจและสร้างเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก ท าให้เด็ก
เกิดความสนใจ และรู้สึกสนกุจึงท าซ า้แล้วซ า้อีก และเรียนรู้ความสมัพนัธ์ระหว่างความเคล่ือนไหวของ
มือและการเปล่ียนแปลงของ รูปร่างจากกระดาษท่ีพบั            
 การฉีก-ปะกระดาษ เป็นกิจกรรม ท่ีช่วยส่งเสริม การใช้ทกัษะมือและนิว้มือ ท่ีเรา
เรียกว่ากล้ามเนือ้มดัเล็ก กล้ามเนือ้ส่วนนีจ้ะท างานได้ดีต้องอาศยัการประสานสมัพนัธ์ระหว่างตากับ
มือ ด้วย    
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 การพิมพ์ การพิมพ์ภาพเป็นการสร้างภาพหรือลวดลายท่ีเกิดจากการน าวัสดุ
หลายๆประเภท เช่น ใบไม้ ก่ิงไม้ ก้านกล้วย หรืออวยัวะของร่างกาย เช่น มือ เท้า มาใช้เป็นแมพ่ิมพ์กด
ทบัลงบนสีแล้วน าไป พิมพ์บนกกระดาษหรือผ้าก็ได้  
 การเป่าสี คือการน าสีน า้หรือสีโปสเตอร์ ผสมกับน า้ให้สีข้นพอสมควร โดยการ
หยดสีลงบนกระดาษ ใช้หลอดกาแฟจ่อปลายหลอดท่ีสี แล้วเป่าให้สีกระจาย จะได้ภาพสวยงาม
หลายหลากสี 
 การประดิษฐ์เศษวัสดุ   เป็นการช่วยส่งเสริมให้เด็กเห็นคุณค่าการประยุกต์ให้
เศษวสัดใุกล้ตวั ชว่ยรักษาสิ่งแวดล้อม เกิดความภาคภูมิใจตอ่ผลงานของตนเอง ส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้
ด้วยการลงมือกระท า มีส่วนร่วมทัง้ความคิด จิตใจ สมอง เกิดความประทบัใจ เรียนรู้ด้วยความเข้าใจ 
จะท าให้เด็กคอ่ยๆ เกิดความคิด สร้างจินตนาการ น าไปสู่การคิดค้น การแก้ปัญหาและสร้างสรรค์งาน
ใหมไ่ด้ 
 
 2.6 อุปกรณ์ทางศิลปะที่เหมาะกับเดก็ 5-6 ปี 
 อปุกรณ์ทางศิลปะมีมากมาย แตต้่องค านึงถึงว่าอปุกรณ์ใดท่ีจะช่วยพฒันา อปุกรณ์ใด
ท่ีจะมีผลตอ่การยบัยัง้หรือสกดักัน้พฒันาการของเดก็ ดงันัน้ จึงต้องพิจารณาให้เหมาะสม ปกตเิด็กเล็ก
อุปกรณ์เป็นเพียงส่ือท่ีเด็กทดลองศึกษาหาวิธีการสอบสวนความเป็นลักษณะของอุปกรณ์  เป็น
ประสบการณ์ท่ีท าให้เด็กค้นคว้า ท าความคุ้นเคยแสวงหา อุปกรณ์เพียงอย่างเดียวเด็กก็สามารถ
แสดงออกทางศิลปะได้ สามารถแสดงพฒันาการให้เห็นชดัเจน บางครัง้อปุกรณ์ท่ีมากเกินไปก็อาจท า
ให้เด็กท่ีก าลงัพฒันาต้องเสียเวลาในการทดลองเลน่ แสวงหาวิธีการจดัการกบัอปุกรณ์เหล่านัน้ซึ่งเป็น
ผลให้หยดุพฤติกรรมท่ีจะพฒันาตอ่ไปช่วงระยะเวลาหนึ่ง ดงันัน้อปุกรณ์มาก ๆ หลากหลายแม้ว่าจะมี
ผลดีท่ีท าให้เดก็มีประสบการณ์มากได้พฒันาทางด้านความงามในบางระดบัอายุ ก็อาจมีผลในทางลบ
ได้เชน่กนั ดงันัน้ควรถือหลกัสายกลางไมม่ากไป ไมน้่อยไป และพิจารณาระดบัอายแุละพฒันาการของ
เด็กเป็นสิ่งส าคญั อปุกรณ์ศิลปะท่ีใช้ควรมีขนาดใหญ่ หยิบไปใช้ได้สะดวก บงัคบัง่าย เพราะเด็กระดบั
นีก้ล้ามเนือ้เล็กยงัไมพ่ฒันากล้ามเนือ้นิว้มือหยิบจบัไม่สะดวก ของท่ีใช้ควรมีขนาดใหญ่เพ่ือก าหรือจบั
ได้ถนดัมือ 
 วสัดศุลิปะแบง่ตามพืน้ฐานของงานดงันี ้วสัดขีุดเขียน สร้างภาพ และทดลองสี 
 สี 
 1. สีเทียน (crayon) เหมาะส าหรับเดก็ เพราะมีขนาดเหมาะสม ขนาดใหญ่ กว่า
ปกติ ท่ีเหมาะกับเด็กเล็ก ๆ ก็มี สีเทียนมีส่วนผสมของเทียนมาก ซึ่งสามารถน าคุณสมบตัิข้อนีไ้ปใช้
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ร่วมกับสีน า้ ท าสีเทียนละลาย หล่อเทียน ใช้ร่วมกับสีเมจิกได้เช่นกันมีกระดาษหุ้ มแท่งสี  ต้องฉีก
ออกเป็นชว่ง ๆ 
 2. สีชอล์ก (pastel) หรือ ชอล์ก (chalk) ใช้กบักระดาษสีเข้ม เชน่ กระดาษสีเทา 
กระดาษสีด า ได้ดี หรืออาจใช้วาดรูปบนกระดาน ลักษณะการใช้อาจใช้เทคนิคเพิ่มเติมเพ่ือให้เกิด
ความแตกตา่ง และฝึกการสงัเกต เชน่ เขียนบนกระดาษชิน้ ๆ จุม่น า้เขียนบนกระดาษ 
 3. สีชอล์กผสมน า้มัน (oil pastel) ใช้แทนสีเทียนได้ มีเนือ้สีมากกว่าสีเทียน 
(crayon) เวลาใช้สีจะเข้มสดใสกวา่สีเทียน ความมนัของสีน้อยกวา่และเปือ้นมือ วิธีใช้เหมือนสีเทียน 
 4. ดินสอสี (color pencil) เดก็ๆ มกัคุ้นเคยกบัดินสอสี บ้างก็เรียกสีไม้ มีหลายสี 
ใช้ง่าย สะอาด ไม่เลอะเทอะเปรอะเปือ้นมือ แตเ่ม่ือเทียบกบัสีเทียน สีชอล์ก ระบายได้ช้ากวา่เพราะไส้สี
เล็ก 
 5. ดินสอด า 2B,4B,6B, หรือพวก EE EEB ดินสอถ่าน ถ่าน (charcoal) มีสีด า
ลกัษณะเส้นท่ีเขียนตา่งกนัเล็กน้อย แตส่ าหรับเดก็เล็กไม่ตา่งกนัเท่าไรใช้กบักระดาษขาว จะเห็นความ
แตกตา่งระหวา่งกระดาษกบัรอยท่ีขีดลงไปได้ชดัเจน ซึง่เดก็ชอบเพราะเห็นได้ชดัเจน 
 6. สีน า้ มีส่วนผสมของน า้มาก ไม่เหมาะส าหรับการวาดภาพในเด็กเล็ก เพราะ
สีเหลวใส ไหลได้ ท าให้บงัคบัยาก การใช้วาดระบายสี เดก็ไมส่ามารถบงัคบัสี ให้ไปในทิศทางท่ีต้องการ
ได้ จะท าให้เด็กเกิดความคบัข้องใจ แต่ใช้ในกิจกรรมอ่ืนได้ เช่น การย้อม การพิมพ์บางชนิด การใช้สี
ควรผสมน า้น้อยกวา่การใช้ระบายสีอยา่งผู้ใหญ่ท างานสีน า้กนั 
 7. สีโปสเตอร์ เหมาะส าหรับเด็กเล็กมากกว่าสีน า้ เพราะมีเนือ้สีมาก สีข้น มี
ความเข้มข้นของสีมาก เป็นสีทึบแสง (opaque) เม่ือแห้งระบายสีใหม่ทบักันได้ เด็กสามารถใช้พู่กัน
ลากสีให้ไปตามทิศทางท่ีต้องการได้และใช้ในงานพิมพ์โดยใช้สีข้น ๆ ไมผ่สมน า้ ได้เป็นอย่างดี เชน่ การ
พิมพ์แมพ่ิมพ์ตรายาง พิมพ์ด้วยแมพ่ิมพ์จากธรรมชาติ แตสี่โปสเตอร์มีราคาคอ่นข้างแพง อาจใช้สีพิมพ์ 
หรือสีพลาสติกแทนได้บางกรณี แตไ่ม่คอ่ยเหมาะกบัเดก็เพราะท าความสะอาดยาก หรือเกิดอาการแพ้
ได้ อีกชนิด คือสีฝุ่ น ผสมกาวลาเท็กซ์ ราคาจะถกูกว่าสีโปสเตอร์ แตก็่มกัมีปัญหาในเร่ืองการท าความ
สะอาดและยุง่ยากในการจดัเตรียม 
 8. สีผสมอาหาร เป็นท่ีทราบอยู่แล้ววา่ สีท่ีเด็กใช้ควรเป็นสีไมอ่นัตราย และไม่มี
พิษ (non-toxic) สีผสมอาหารจึงน ามาใช้ในกิจกรรมศิลปะได้เป็นอย่างดี  ผสมข้นหรือจางได้ ถ้า
ต้องการความข้นมากก็อาจผสมกาว หรือแป้งได้ นอกจากจะใช้ในการเขียนภาพ ท างานพิมพ์บางชนิด 
เช่น พิมพ์ด้วยแม่พิมพ์ พิมพ์เชือก เป่าสี เป็นต้น ใช้เป็นสีน า้ ใช้ร่วมกับสีเทียน ผสมแป้งส าหรับปัน้สี
ผสมอาหารท่ีหาได้ง่ายราคาไมแ่พงคือ สีผสมอาหารขององค์การเภสชักรรม 
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 9. สีฝุ่ น สีท่ีบดเป็นผง เวลาใช้ควรบดสีให้ละเอียดผสมกบักาวและน า้ข้นหรือใส
ได้ตามท่ีต้องการ ใช้เหมือนสีโปสเตอร์ ราคาไมแ่พง จึงเหมาะใช้ในโรงเรียนแตไ่ม่คอ่ยเป็นท่ีนิยมเพราะ
ยุง่ยากในการจดัเตรียม 
 10. ถ่าน (charcoal) ลกัษณะเหมือนถ่านแท่งเล็ก ๆ เม่ือขีดลงบนกระดาษให้
ความตดักันระหว่างกระดาษและรอยขีดเขียน หรือเส้นท่ีวาด งานจะมีลกัษณะท่ีแปลก มีแสงและเงา
เกิดขึน้จากการใช้สีถ่านด้วย 
 11. สีเมจิก ประเภทสีน า้ (water color) ควรเลือกประเภทไม่มีสารพิษ ซึ่งมัก
เขียนท่ีกลอ่งว่า non-toxic เด็ก ๆ ชอบใช้ขีดเขียน หรือวาดเส้น รวมทัง้ระบายสี เพราะสีสดใสใช้ง่ายไม่
ต้องออกแรงกด แม้ว่าการระบายสีจะต้องใช้เวลานานจนกว่าจะเต็มภาพ แตก็่เป็นท่ีนิยมชมชอบของ
เด็กเล็ก ๆ มากในเร่ืองสี ลักษณะเป็นสีแท่งเช่น ดินสอ สะดวกต่อการใช้ ไม่เปรอะมือเวลาหยิบจับสี
ประเภทปากกาเคมี ซึ่งมีลกัษณะเดียวกนั แตน่ า้หมึกหรือสีผสมด้วยทินเนอร์ ไม่ควรใช้ เพราะทินเนอร์
เป็นสารอนัตราย ตอ่ระบบทางเดินหายใจเป็นสิ่งเสพติดและสีติดแน่นล้างไม่ออกต้องใช้ทินเนอร์  สีเม
จิกแม้ว่าราคาแพงไมเ่หมาะกบัการใช้ในโรงเรียนทัว่ไป แตก่ารใช้ให้คุ้มคา่สามารถท าได้ เช่น เม่ือหมดสี
แล้ว ใช้จุ่มหมึกหรือสีเทียนแทนพู่กนั แกะไส้น าไปประดิษฐ์ น าไส้ไปแช่น า้ใช้แทนสีน า้ ด้านสีน าไปตดั
ท างานอ่ืน ๆ เช่น ร้อยแทนลูกปัด ดังนัน้ แม้ว่าสีเมจิกจะมีราคาแพงใช้ได้ไม่นานสีก็แห้งหมด แต่
สามารถดดัแปลงไปใช้ในกิจกรรมอ่ืน ๆ ได้อีก เป็นอุปกรณ์ท่ีมีคณุค่ากับเด็ก สามารถพัฒนาเด็กได้
หลายด้าน สนองความต้องการของเด็กในการแสดงออก และสร้างเสริมความคิดสร้างสรรค์ จึงนบัได้
วา่คุ้มคา่นา่ลงทนุ 
 12. พู่กนั ขนาดท่ีเหมาะกบัเด็กเล็กคือ พู่กนักลม 12” พูก่นัแบนขนาด ¾” แปรง
ทาสีขนาด 1” หรือใหญ่กวา่นัน้ ขึน้อยูก่บักิจกรรมท่ีท า 
 13. กระดาษ ส าหรับการวาดภาพควรใช้ขนาด 21” x 15” ถ้าใช้ส าหรับการ
ระบายสีควรเป็นขนาด 10” x 15” กระดาษสีต่าง ๆ ส าหรับงานประดิษฐ์ ฉีก ตดั ปะ พบั ตกแต่ง ใน
ระยะท่ีเด็กยังไม่รู้จักสีใช้เพียงกระดาษสีขาว หรือกระดาษด า เพ่ือให้เห็นเส้นขีดเข่ียท่ีตัดกับพืน้ได้
ชดัเจนก็เพียงพอ กระดาษมีหลายชนิด หลายขนาดความหนาบาง พืน้ผิวท่ีต่างกัน กระดาษใช้ทัง้ใน
กิจกรรมวาดขีดเขียนและประดษิฐ์ สร้างสรรค์ ครูต้องเลือกวา่จะใช้กระดาษใดกบักิจกรรมใด 
 วัสดุส าหรับงานพมิพ์ 
 งานพิมพ์ใช้วสัด ุ3 ประเภท คือ พืน้ส าหรับพิมพ์ แมพ่ิมพ์ และสี 
 1. วสัดพืุน้ส าหรับพิมพ์ ส่วนใหญ่มกัใช้กระดาษ การเปล่ียนเป็นวสัดอ่ืุน ๆ เช่น 
ผ้า ไม้ ท าให้เดก็มีประสบการณ์ และกิจกรรมท่ีแปลกออกไป 
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 2. แมพ่ิมพ์ อาจใช้แมพ่ิมพ์ท่ีมีอยูแ่ล้ว เช่น แมพ่ิมพ์ตรายาง พืน้ผิวของวสัด ุหรือ
เศษวสัดตุา่ง ๆ น ามาพิมพ์ด้วยวิธีตา่ง ๆ วสัดท่ีุท าแมพ่ิมพ์ ได้แก่ 
 2.1 สว่นตา่ง ๆ ของร่างกาย เชน่ นิว้มือ มือ เท้า เป็นการให้เด็กฝึกทกัษะ
ของสว่นตา่ง ๆ ไปในตวั ทัง้ยงัได้สงัเกตอวยัวะนัน้ ๆ ด้วย 
 2.2 วัสดุธรรมชาติ ได้แก่ส่วนต่าง ๆ ของสัตว์ พืช อาจใช้ได้ทัง้ชิน้ เช่น 
ใบไม้ เปลือกหอย หรือบางสว่น เชน่ ผลไม้ผา่คร่ึง ก้านกล้วย ตดัขวาง หรือประดษิฐ์ขึน้ เชน่ มนัแกะ 
 2.3 วสัดสุงัเคราะห์ เชน่ ไม้ กระเบือ้งยาง เชือก กระดาษ เศษวสัดตุา่ง ๆ 
พลาสตกิ ฯลฯ วิธีใช้อาจใช้ทัง้ชิน้ หรือดดัแปลง ตดั เจาะ แกะสลกั เพ่ือท าให้เป็นแมพ่ิมพ์ เชน่ กระดาษ
ขยุ้ม แกนดนิสอ แกนกระดาษช าระ แมพ่ิมพ์ไม้แกะ ยางลบแกะ เป็นต้น 
 3. สีท่ีใช้ในงานพิมพ์ ใช้ได้หลายชนิด ขึน้อยูก่บัวิธีพิมพ์ ถ้าเป็นแมพ่ิมพ์ควรใช้สี
โปสเตอร์ข้น ๆ การพิมพ์โดยไม่ใช้แม่พิมพ์ เช่น เป่าสี หยดสี ใช้สีน า้ได้ นอกจากนัน้สีเทียนยงัใช้ได้กับ
การพิมพ์โดยวิธีฝน (rubbing) ดงันัน้ต้องศกึษาและเลือกให้เหมาะสมกบังานท่ีจะท า 
 วัสดุงานประดษิฐ์ 
 วสัดุท่ีใช้ในการประดิษฐ์ส าหรับเด็กเล็กมกัเป็นกระดาษ และเศษวัสดุ ประดิษฐ์ 
ด้วยวิธีการตา่ง ๆ ใช้วสัดตุดิ ตกแตง่ให้สวยงาม งานประดษิฐ์ใช้วสัดอุปุกรณ์ดงันี ้
 1. กระดาษ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ กระดาษท่ีน ามาประดิษฐ์ด้วยการฉีก ตดั 
พับ ม้วน งอ ปะ และกระดาษในการตกแต่ง เช่น กระดาษแข็ง กระดาษสีต่าง ๆ ทัง้ชนิดหนา บาง 
กระดาษวาดเขียน เป็นต้น 
 2. เศษวัสดุ เป็นอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมส าหรับเด็ก ท าให้เด็กมีประสบการณ์
ทางด้านประสาทสมัผสั และสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีดี เพราะมีทัง้พืน้ผิว  สีสนัขนาดท่ีแตง่ตา่งกนั
รวมทัง้การจดัท ากบัวสัดแุตล่ะอย่างแตกตา่งกนัไปตามพืน้ฐานของวสัดุ เช่น กระดาษ ใช้แป้งเปียกติด 
ใช้มีดหรือกรรไกรตัดท าเป็นรูปร่างตามต้องการ ผ้าใช้ด้ายยึดหรือกาวบางชนิดติด การตัดต้องใช้
กรรไกรเฉพาะและอาจยากเกินไปส าหรับเด็ก ซึ่งครูต้องท าให้ ดงันัน้ควรเก็บสะสมเศษวัสดแุยกเป็น
ประเภท ตวัอย่าง เศษวสัดท่ีุมกัใช้ในระดบัปฐมวยั ได้แก่ เศษกระดาษสี ปกสมุด กระดาษปฏิทิน ปก
วารสาร หนงัสือพิมพ์ แกนกระดาษช าระ กลอ่งกระดาษตา่ง ๆ เชน่ กลอ่งยาสีฟัน กลอ่งนม เป็นต้น เศษ
ไม้ ไม้ ไอศกรีม แก้วน า้อดัลม ฝาจกุ ถาดโฟม กระป๋อง หลอดดดูน า้ เปลือกไม้ เมล็ดพืช ฯลฯ 
 3. กรรไกร ควรเป็นขนาด 3 x 4 นิว้ ปลายมน เด็กจับได้ถนัดมือ และไม่เป็น
อนัตรายแก่ตนเองและเพ่ือน แต่การใช้ต้องระมดัระวงัอาจพลาดถูกมือ ตนเองได้ สอนวิธีใช้และการ
ระมดัระวงั 
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 4. แป้งเปียก วสัดตุิดท่ีใช้ในการติดกระดาษกับกระดาษ แป้งเปียกท่ีท าขายมกั
ผสมสารกนับดู จึงควรท าแป้งเปียกเอง โดยผสมแป้งมนักบัน า้ คนให้ละลายตัง้ไฟคนจนเป้งสกุเดือดทัว่
กนั ถ้าผสมสารส้มในน า้จะท าให้เก็บไว้ได้นาน อีกวิธีคือ แป้งมนัผสมน า้เพียงเล็กน้อยพอแป้งละลายเท
น า้เดือดใส่ประมาณ 3 เท่า คนตลอดเวลา จนแป้งใสข้นถ้าต้องการเหลวเติมน า้เดือดตอ่ไป และคนให้
แป้งสกุใสทัว่ ๆ กนั น า้เดือดเติมครัง้เดียวจนพอ หากเติมอีกครัง้ภายหลงักาวจะเหลวเกินไปวิธีนีใ้ช้แล้ว
เก็บไมไ่ด้ 
 5. กาว หากติดวัสดุอ่ืน ๆ เข้าด้วยกัน จะใช้แป้งเปียกไม่ได้  ควรใช้กาว
เอนกประสงค์ชนิดท่ีไมเ่ป็นพิษ เช่น olmer's glue-all (for all purpose) สว่นใหญ่เรามกัใช้กาวลาเท็กซ์
แทนเพราะหาซือ้ง่าย ราคาไมแ่พงจนเกินไป ปัจจบุนักาวลาเท็กซ์มกัผสมด้วยแป้งเปียก ดงันัน้ เวลาซือ้
ควรพิจารณาเสียก่อนเพ่ือให้ได้กาวชนิดท่ีต้องการ 
 วัสดุส าหรับงานป้ัน 
 1. ดินเหนียว โดยปกติงานปัน้มกัใช้ดินเหนียว ซึ่งเม่ือทิง้ให้แห้งจะแข็ง เปราะ 
แตกหกัได้ แตส่ามารถใส่น า้หมกัไว้น ามาปัน้ใหม่ได้ หากเผาจะท าให้คืนรูปไม่ได้ แตง่านดเูป็นชิน้เป็น
อนัและถ้าเคลือบจะท าให้งานมีคณุคา่มากขึน้ 
 2. ดินน า้มัน ใช้ง่ายเก็บง่าย ควรเลือกดินน า้มันท่ีไม่มีสารพิษ (non-toxic) 
นบัเป็นวสัดพืุน้ๆท่ีเดก็ใช้อยูเ่สมอ 
 3. แป้งปัน้ การผสมแป้งส าหรับปัน้ท าได้หลายวิธี 
 วิธีท่ี 1 แป้งสาลี ผสมกับน า้ร้อนทีละน้อย คนให้เข้ากันจนนวดได้ผสมสี
ตามต้องการ 
 วิธีท่ี 2 แป้งสาลี 1ส่วน, เกลือ ¼ ส่วน, น า้ นวดให้เข้ากันผสมสีตาม
ต้องการ การผสมเกลือเพ่ือให้มีรสเค็มเด็กจะได้ไม่กินเข้าไป หรือเม่ือเด็กใสป่ากก็จะไม่กลืนเพราะเค็ม
มาก 
 วิธีท่ี 3 แป้งมนัผสมน า้ร้อนพอเข้ากนั เตมิแป้งสาลี จนนวดได้ ผสมสีตาม
ต้องการ 
 4. แป้งขนม ผสมแป้งส าหรับท าขนมให้เด็กปัน้ แล้วน าไปอบ หรือ ทอด งานท่ี
ได้มีคณุคา่ส าหรับเด็ก สร้างความช่ืนชมความภูมิใจในตนเอง และรู้คณุคา่ให้กบัเดก็ แป้งท่ีใช้ได้แก่แป้ง
ท าขนมคกุกี ้บสิกิต ปัน้ขลิบ ขนมปังขิง ครองแครง กลีบล าดวน กรอบเคม็ ฯลฯ โดยผสมสีตา่ง ๆ เพ่ือให้
นา่สนใจ และสนกุมากขึน้ 
 อุปกรณ์ทางศิลปะท่ีเหมาะกับเด็กก่อนประถมศึกษาได้แก่ วัสดพืุน้ฐานสี วสัดสุ าหรับ
งานพิมพ์ วสัดงุานประดิษฐ์ วสัดสุ าหรับงานปัน้ อปุกรณ์ทางศิลปะ สมควรจดัให้เหมาะสมกบัเด็กก่อน
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ประถมศึกษา เพราะการใช้อุปกรณ์ท่ีเหมาะสมมีขนาดใหญ่ หยิบใช้สะดวกจะท าให้พัฒนาการ
แสดงออกทางศิลปะบงัคับง่าย โดยมีวัสดุพืน้ฐานทางศิลปะ วัสดุการขีดเขียน สร้างภาพและการ
ทดลองท่ีต้องเลือกให้เหมาะสมกบัวยัเดก็และใช้ให้เหมาะสมกบังานท่ีจะให้เด็กสร้างขึน้ 
 
3. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการผลิตส่ือการเรียนรู้ 
 3.1 ความหมายและประเภทของส่ือการเรียนรู้ 
 ความหมายของค าว่า  “ส่ือ”  ตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน  พุทธศกัราช  
2542  มีหลากหลายความหมาย  แต่ความหมายท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนการสอน  หมายถึง  ติดตอ่ให้
ถึงกนั  เชน่  ส่ือความหมาย  (ราชบณัฑิตยสถาน, 2546: 1200)  ฉะนัน้  ส่ือการสอนก็หมายถึง สิ่งท่ีท า
ให้ผู้ เก่ียวข้องกบัการสอน  ซึ่งก็คือครูและนกัเรียนตดิตอ่ถึงกนั  เพ่ือส่ือความหมายของสิ่งท่ีต้องการจะ
สอนหรือให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
 จินตนา ใบกาซูยี (2540: 11) ได้กลา่วถึงความหมายของส่ือการเรียนการสอนไว้ดงันี ้ส่ือ
การเรียนการสอน (Instructional Materials) หมายถึง วสัดหุรือเคร่ืองมือท่ีจดัท าขึน้ซึ่งมีข้อมูลเนือ้หา
สาระท่ีเป็นประโยชน์ต่อประสบการณ์เรียนรู้ ส าหรับน าไปใช้ในกระบวนการเรียนการสอนของครูและ
นกัเรียนให้เป็นไปตามหลกัสตูรก าหนด ส่ือการเรียนการสอนเป็นองค์ประกอบส าคญัประการหนึ่งท่ีใช้
ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เนือ้หา เกิดทกัษะกระบวนการ และ
ความรู้สกึนกึคดิตา่งๆ อนัจะน าไปสูจ่ดุหมายของหลกัสตูร 
 กิดานนัท์  มลิทอง (2544: 1)  กล่าวถึง ค าว่า “ส่ือ” และ “ส่ือการสอนและการฝึกอบรม”  
วา่  ส่ือมาจากค าภาษาลาตนิ  “medium” แปลวา่  “ระหวา่ง”  หมายถึง สิ่งใดก็ตามท่ีบรรจขุ้อมลูเพื่อให้
ผู้ส่งและผู้ รับสามารถส่ือสารกันได้ตรงตามวัตถุประสงค์  “ส่ือการสอนและการฝึกอบรม”  เป็นส่ือท่ี
บรรจเุนือ้หาเก่ียวกบัการเรียนการสอนและฝึกอบรมในรูปแบบวสัดุ  อปุกรณ์  และเทคนิควิธีการ  โดย
อาจเป็นหนงัสือ  แผนภมูิ  รูปภาพ  สไลด ์ แถบวีดีทศัน์  แผน่โปร่งใส  เคร่ืองฉายภาพข้ามศีรษะ  เคร่ือง
วิชวลไลเซอร์  เคร่ืองเล่นวีซีดี  ล าโพง  ไมโครโฟน  โปรแกรมคอมพิวเตอร์  คอมพิวเตอร์  การสาธิต  
การศกึษานอกสถานท่ี  ฯลฯ  รวมถึงการน าเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบเครือข่ายมาใช้ร่วมในการ
สอนและฝึกอบรมให้มีประสิทธิภาพสงูสดุและได้ประสิทธิผลเพิ่มพนูยิ่งขึน้ด้วย 

 ชาญชยั  ยมดิษฐ์  (2548: 417)  อธิบายว่า  ส่ือการเรียนการสอนเป็นตวักลางเช่ือมโยง
ความรู้ ความเข้าใจระหว่างสารท่ีครูส่งไปยงันกัเรียน  ท าให้นักเรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปตาม
วตัถุประสงค์ท่ีครูก าหนดไว้ โดยส่ือท่ีครูใช้สอนเรียกว่า  ส่ือการเรียนการสอน  ก็แปลว่า  นกัเรียนก็
เรียนรู้  ครูก็ใช้สอนด้วยนัน่เอง 
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 สิริพชัร์  เจษฎาวิโรจน์  (2550: 71)  กล่าวว่า  ส่ือการเรียนรู้  หมายถึง  สิ่งใด ๆ ก็ตามท่ี
เป็นเคร่ืองช่วยถ่ายทอดความรู้จากบทเรียนไปสู่นกัเรียน ซึ่งจะช่วยท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
 3.2 ความส าคัญของส่ือการเรียนรู้ 
 ศนูย์พฒันาหนงัสือ กรมวิชาการ (2545: 6-8) ได้กล่าวถึงความส าคญัของส่ือการเรียนรู้
ไว้ว่า ส่ือเป็นเคร่ืองมือของการเรียนรู้ ท าหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก เพิ่มพูนทกัษะ
และประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียน ช่วยกระตุ้นให้เกิดการพฒันาศกัยภาพ
ทางการคิด ได้แก่ การคิดไตร่ตรอง การคิดสร้างสรรค์ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณตลอดจนสร้าง
เสริมคณุธรรมจริยธรรม และคา่นิยมให้แก่ผู้ เรียน ส่ือการเรียนรู้ในยคุปัจจบุนัมีอิทธิพลสงูตอ่การกระตุ้น
ให้ผู้ เรียนกลายเป็นผู้ แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีมากมายหลากหลายรูปแบบ มีบทบาทและให้
คณุประโยชน์ตา่งๆ เชน่ 
 3.2.1 ชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจความคดิรวบยอดได้ง่ายขึน้ รวดเร็วขึน้ 
 3.2.2 ช่วยให้ผู้ เ รียนมองเห็นสิ่ง ท่ีก าลังเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรมและเป็น
กระบวนการ 
 3.2.3 ชว่ยให้ผู้ เรียนเรียนด้วยตนเอง สง่เสริมให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ 
 3.2.4 สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ น่าสนใจ และ
ท าให้อยากรู้อยากเห็น 

 3.2.5 สง่เสริมการมีกิจกรรมร่วมกนัระหวา่งผู้ เรียน 

 3.2.6 เกือ้หนุนผู้ เรียนท่ีมีความสนใจและความสามารถในการเรียนรู้ท่ีต่างกันให้
เรียนรู้ได้เทา่เทียมกนั 

 3.2.7 ชว่ยให้ผู้ เรียนบรูณาการสาระการเรียนรู้ตา่งๆ ให้เช่ือมโยงกนั 

 3.2.8 ช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้วิธีการใช้ส่ือและแหล่งข้อมูลต่างๆ เพ่ือการค้นคว้า
เพิ่มเตมิ 

 3.2.9 ชว่ยให้ผู้ เรียนได้รับการเรียนรู้ในหลายมิตจิากส่ือท่ีหลากหลาย  
 3.2.10 เช่ือมโยงโลกท่ีอยูใ่กล้ตวัผู้ เรียนให้เข้ามาสู่การเรียนรู้ของผู้ เรียน 
 ส่ือการเรียนรู้ตา่งๆ นอกจากมีบทบาทเป็นเคร่ืองมือส าหรับการเรียนรู้ของผู้ เรียนแล้วยงั
ชว่ยกระตุ้นให้ผู้ เรียนได้รับการพฒันาด้านตา่งๆ ได้แก่ 
 1. ความรู้ ส่ือช่วยให้ผู้ เรียนได้รับความรู้เชิงเนือ้หา ความรู้เชิงกระบวนการและ
ความรู้เชิงประจักษ์จากเรียนรู้ในกลุ่มวิชาต่างๆ ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมพฒันาความ
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อยากรู้อยากเห็นเชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริมการค้นหาและการเช่ือมโยงสาระท่ีได้เรียนรู้ระหว่างวิชาต่างๆ 
เข้ากบัประสบการณ์สว่นตน หรือกิจกรรมท่ีปฏิบตัใินครอบครัว โรงเรียน ชมุชน และสงัคมในวงกว้าง 
 2. ทกัษะ ส่ือการเรียนรู้ในกลุ่มวิชาตา่งๆ ช่วยส่งเสริมและพฒันาทกัษะด้านต่างๆ 
ให้แก่ผู้ เรียน ได้แก่ ทักษะพืน้ฐานตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ ทักษะการคิด ทักษะการส่ือสาร ทักษะ
ความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคล ทกัษะการจดัการ ทกัษะในงานอาชีพ เป็นต้น 
 3. คณุธรรม จริยธรรมและค่านิยม ส่ือตา่งๆ นอกจากจะให้ผู้ เรียนได้รับการพฒันา
ความรู้และทักษะแล้วยังมุ่งให้ผู้ เรียนรักการเรียนรู้  เห็นคุณค่าในตนเอง ภูมิใจในความเป็นไทย มี
จิตส านกึทางสงัคมและสิ่งแวดล้อม รู้จกัใช้เวลาสร้างสรรค์ ยอมรับคา่นิยมท่ีดีงาม 
 
 3.3 ความรู้ท่ัวไปเก่ียวกับส่ือการเรียนการสอน 
 ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2535: 142-143) ได้กล่าวถึง
ความรู้ทัว่ไปของส่ือการเรียนการสอน ดงันี ้

 การเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพขึน้อยูก่บัความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ของครู 
การรับรู้ของผู้ เรียน และความเหมาะสมของส่ือการเรียนการสอน เพราะส่ือการเรียนการสอนคือ 
ตวักลางหรือเคร่ืองมือท่ีชว่ยให้ครูถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้ เรียนได้ง่ายและรวดเร็วขึน้ 

 3.3.1 ประเภทส่ือการเรียนการสอน แบง่เป็น 3 ประเภทใหญ่ ดงันี ้
  3.3.1.1 วสัดุ (soft ware) หมายถึงส่ือท่ีมีขนาดเล็ก น า้หนกัเบา เช่น ชอล์ก 
รูปภาพ แผนภมู ิแผนท่ี ฟิล์มสไลด์ แถบบนัทกึเสียง ฯลฯ 
  3.3.1.2 อุปกรณ์ (hard ware) หมายถึง ส่ือประเภทเคร่ืองมือท่ีครูน ามาใช้
ประกอบการเรียนการสอน ได้แก่ เคร่ืองฉาย เคร่ืองเสียง ฯลฯ บางชนิดใช้ประกอบกบัส่ือประเภทวสัดุ 
เชน่ เคร่ืองฉายภาพข้ามศีรษะ เคร่ืองเลน่เทปโทรทศัน์ เคร่ืองฉายสไลด์ เคร่ืองบนัทกึเสียงเป็นต้น 
  3.3.1.3 เทคนิควิธีการ (technique) หมายถึง กิจกรรมทุกอย่างท่ีครูหรือ
นักเรียนจัดขึน้ทัง้ในและนอกห้องเรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนบรรลุจุดประสงค์ท่ีวางไว้ เช่น การสาธิต การ
ประชมุกลุม่ การเลน่ละคร เพลง และเกม เป็นต้น 

 ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนบางครัง้ ครูอาจใช้ส่ือหลายชนิดร่วมกัน โดยใช้ส่ือ
ตัง้แตส่องชนิดขึน้ไป อาจเป็นวสัด ุอปุกรณ์และเทคนิควิธี เรียกว่า ส่ือประสม ซึ่งมีช่ือตามจดุมุ่งหมาย
ของการใช้ 
 3.3.2 ลักษณะของส่ือการเรียนรู้ 
  นอกเหนือจากส่ือท่ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือการเรียนและการสอนโดยตรงตาม
วัฒนธรรมการเรียนรู้ท่ีเคยมีมาแล้ว ทุกสิ่งทุกอย่างรอบตัวไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของสถานท่ี 
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เหตกุารณ์หรือความคิดก็ตาม ถือเป็นส่ือการเรียนรู้ได้ทัง้สิน้ ขึน้อยู่กบัว่าเราเรียนรู้จากสิ่งนัน้ๆ หรือน า
สิ่งเหลา่นัน้เข้ามาสู้การเรียนรู้ของเราหรือไม ่ส่ือทัง้มวลอาจจ าแนกเป็นประเภทใหญ่ๆ ได้ดงันี ้
 3.3.2.1 ส่ือสิ่งพิมพ์ หมายถึง หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพ์ต่างๆ ซึ่งได้
แสดงหรือจ าแนก หรือเรียบเรียงสาระความรู้ตา่งๆ โดยใช้ตวัหนงัสือท่ีเป็นตวัเขียน หรือตวัพิมพ์เป็นส่ือ
เพ่ือแสดงความหมาย ส่ือสิ่งพิมพ์มีหลายประเภท เช่น เอกสาร หนงัสือ ต านา หนงัสือพิมพ์ นิตยสาร 
วารสาร จลุสาร จดหมาย จดหมายเหต ุบนัทกึ รายงาน วิทยานิพนธ์ เป็นต้น 
 3.3.2.2 ส่ือเทคโนโลยี หมายถึง ส่ือการเรียนรู้ท่ีได้ผลิตขึน้เพ่ือใช้ควบคู่
กับเคร่ืองมือโสตทัศนวัสดุ หรือเคร่ืองมือท่ีเป็นเทคโนโลยีใหม่  ส่ือการเรียนรู้ดังกล่าว เช่น แถบ
บันทึกภาพพร้อมเสียง (วิดีทัศน์) แถบบันทึกเสียง สไลด์ ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากนีส่ื้อ
เทคโนโลยียงัหมายรวมถึงกระบวนการต่างๆ ท่ีเก่ียวข้องกับการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ ในการ
เรียนการสอน เชน่ การใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการสอน การศกึษาผา่นดาวเทียม 
 3.3.2.3 ส่ืออ่ืนๆ นอกจากส่ือสิ่งพิมพ์และส่ือเทคโนโลยีแล้ว ยงัมีส่ืออ่ืนๆ 
ท่ีส่งเสริมการเรียนการสอน ซึ่งมีความส าคญัไม่ยิ่งหย่อนไปกว่าส่ือ 2 ประเภทดงักล่าว เพราะสามารถ
อ านวยประโยชน์ให้แก่ท้องถ่ินท่ีขาดแคลนส่ือสิ่งพิมพ์และส่ือเทคโนโลยี ส่ือเหล่านีอ้าจแบ่งได้เป็น 4 
ประเภทใหญ่ๆ ดงันี ้
  3.3.2.3.1 ส่ือบุคคล หมายถึง บคุคลท่ีมีความรู้ความสามารถ ความ
เช่ียวชาญเฉพาะด้าน ซึ่งสามารถท าหน้าท่ีถ่ายทอดสาระความรู้ แนวคิด เจตคติและวิธีปฏิบตัิตนไปสู่
บคุคลอ่ืน ส่ือบคุคลอาจเป็นบคุลากรท่ีอยู่ในระบบโรงเรียน เช่น ผู้บริหาร ครูผู้สอน ตวัผู้ เรียน นกัการ
ภารโรง หรืออาจเป็นบุคลากรภายนอกระบบโรงเรียน เช่น บุคลากรในท้องถ่ินท่ีมีความช านาญและ
เช่ียวชาญในสาขาอาชีพตา่งๆ เป็นต้น 
  3.3.2.3.2 ส่ือธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม หมายถึง สิ่งท่ีเกิดขึน้เองตาม
ธรรมชาติหรือสภาพท่ีอยู่รอบตวัผู้ เรียน เช่น พืชผัก ผลไม้ สัตว์ชนิดต่างๆ ปรากฏการณ์แผ่นดินไหว 
สภาพดินฟ้าอากาศ ห้องเรียน ห้องปฏิบตัิการ แหล่งวิทยบริการหรือแหล่งการเรียนรู้ ห้องสมุด ชมุชน 
สงัคม วฒันธรรม ฯลฯ สิ่งเหลา่นีเ้ป็นส่ือท่ีมีความส าคญัตอ่การสง่เสริมการเรียนรู้ ซึง่ครูหาได้ไมย่าก 
  3.3.2.3.3 ส่ือกิจกรรม/กระบวนการ  หมายถึง  กิจกรรมหรือ
กระบวนการท่ีครูหรือผู้ เรียนก าหนดขึน้เพ่ือเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ ใช้ในการฝึกทักษะซึ่ง
ต้องใช้กระบวนการคิด การปฏิบตัิ การเผชิญสถานการณ์ และการประยกุต์ความรู้ของผู้ เรียน เชน่ การ
แสดงละคร บทบาทสมมติ การสาธิต สถานการณ์จ าลอง การจัดนิทรรศการ การทัศนศึกษานอก
สถานท่ี การท าโครงงาน เกม เพลง การปฏิบตัติามใบงาน ฯลฯ 
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  3.3.2.3.4 ส่ือวสัดุ/เคร่ืองมือและอุปกรณ์ หมายถึง วัสดุท่ีประดิษฐ์
ขึน้เพ่ือประกอบการเรียนรู้ เชน่ หุน่จ าลอง แผนภูมิ แผนท่ี ตาราง สถิติ กราฟ ฯลฯ นอกจากนีย้งัรวมถึง
ส่ือประเภทเคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นต้องใช้ในการปฏิบัติงานต่างๆ  เช่น อุปกรณ์ทดลอง
วิทยาศาสตร์ เคร่ืองมือวิชาชา่ง เป็นต้น 

  ส่ือต่างๆ ท่ีสถานศึกษาจัดท าหรือหามาใช้เพ่ือการเรียนรู้ของผู้ เรียน ต้องเช่ือมั่นได้ว่า
สาระการเรียนรู้ท่ีถูกต้อง มีความหมาย และเก่ียวพันกับการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และมีคุณค่า 
ห้องสมดุหรือศนูย์ส่ือเป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีส าคญัมาก ท่ีผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทัง้ด้วยตนเองอย่างมี
อิสระและอย่างร่วมมือกนัและกันระหว่างเพ่ือน สถานศึกษาจึงต้องพฒันาห้องสมดุให้ท าหน้าท่ีอย่าง
เต็มท่ี ยิ่งกว่านัน้โลกรอบตวัผู้ เรียนไม่ว่าจะเป็นภายในสถานศกึษา บ้าน ชมุชนตลอดจนข้อมลูจากทัว่
โลกท่ีผู้ เรียนสามารถเข้าถึงได้ด้วยเทคโนโลยี ก็เป็นเครือข่ายการเรียนรู้ท่ีไม่มีขีดจ ากดั อีกทัง้ยงัเพิ่มพนู
จนยากจะจดจ าได้ทัว่ถึง ผู้ เรียนจึงต้องได้รับการชีแ้นะและฝึกให้รู้จกัคดิแสวงหาแหลง่ข้อมลูและวิธีการ
ค้นคว้าข้อมลูจากส่ือเทคโนโลยีและแหล่งความรู้ตา่งๆ ด้วนตนเองอยา่งอิสระ ตลอดจนได้รับการฝึกให้
สามารถคดิ วิเคราะห์ เพ่ือเลือกสรรข้อมลูมาใช้ประโยชน์ 

 
 3.4 ลักษณะของส่ือการเรียนการสอนที่ดี 
 ส่ือการเรียนการสอนท่ีจัดท าขึน้ต้องค านึงถึงหลักจิตวิทยาการศึกษาท่ีเก่ียวข้องและ
หลกัการสอนต่างๆ เพ่ือจะท าให้ส่ือนัน้มีคณุภาพสามารถส่งเสริมกระบวนการเรียนการสอนให้บรรลุ
จดุหมายของหลกัสตูรได้อยา่งมีคณุภาพ ส่ือการเรียนการสอนท่ีดี ควรมีลกัษณะดงัตอ่ไปนี ้

 3.4.1 เหมาะสม สอดคล้องกบัเนือ้หาและจดุประสงค์ของหลกัสตูร  

 3.4.2 เหมาะสมกบัวยั และความสามารถของผู้ เรียน 

 3.4.3 ให้ความรู้แก่ผู้ เรียนเป็นขัน้ตอนจากง่ายๆ ไปหายาก 
 3.4.4 ชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้เร็วและประหยดัเวลา 
 3.4.5 ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการผลิต การใช้ และประเมินผลส่ือ 

 3.4.6 เร้าความสนใจของการเรียนและผู้ เรียนสามารถตอบสนองได้ทนัที 
 3.4.7 สง่เสริมเจตคตท่ีิดีตอ่เนือ้หาท่ีสอน 

 3.4.8 มีความประณีตขนาดเหมาะสมกับผู้ เรียนท่ีจะใช้ประกอบกิจกรรมระหว่าง
เรียนและเหมาะสมกบัการสอนของครู เชน่ ถ้าส่ือชิน้นัน้ต้องน ามาแสดงให้นกัเรียนดหูน้าชัน้ ก็จะต้องมี
ขนาดใหญ่พอท่ีนกัเรียนทกุคนในชัน้จะสามารถมองเห็นได้อย่างชดัเจน รูปร่าง สี เร้าความสนใจ และมี
ความชดัเจน 

 3.4.9 ใช้คุ้มคา่คุ้มเวลา และแรงงาน 
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 3.4.10 ส่ือท่ีดีควรผา่นการทดลองใช้และแก้ไข้ปรับปรุงก่อนน าไปใช้จริง 
 
 3.5 คุณค่าและประโยชน์ของส่ือการเรียนรู้ 
 3.5.1 คุณค่าของส่ือการเรียนรู้ 
 3.5.1.1 ส่ือการเรียนการสอนสามารถเอาชนะข้อจ ากดัเร่ืองความแตกตา่งกันของ
ประสบการณ์ดัง้เดิมของผู้ เรียน คือเม่ือใช้ส่ือการเรียนการสอนแล้วจะชว่ยให้เดก็ซึง่มีประสบการณ์เดิม
ตา่งกนัเข้าใจได้ใกล้เคียงกนั 
 3.5.1.2 ขจัดปัญหาเก่ียวกับเร่ืองสถานท่ี ประสบการณ์ตรงบางอย่าง หรือการ
เรียนรู้ 
 3.5.1.3 ท าให้เดก็ได้รับประสบการณ์ตรงจากสิ่งแวดล้อมและสงัคม 
 3.5.1.4 ส่ือการเรียนการสอนท าให้เดก็มีความคดิรวบยอดเป็นอยา่งเดียวกนั 
 3.5.1.5 ท าให้เดก็มีมโนภาพเร่ิมแรกอยา่งถกูต้องและสมบรูณ์ 
 3.5.1.6 ท าให้เด็กมีความสนใจและต้องการเรียนในเร่ืองต่าง ๆ มากขึน้ เช่นการ
อา่น ความคดิริเร่ิม สร้างสรรค ์ทศันคต ิการแก้ปัญหา ฯลฯ 
 3.5.1.7 เป็นการสร้างแรงจงูใจและเร้าความสนใจ 
 3.5.1.8 ชว่ยให้ผู้ เรียนได้มีประสบการณ์จากรูปธรรมสูน่ามธรรม 
 3.5.2 ประโยชน์ของส่ือการเรียนรู้ 
 ระวิวรรณ  ศรีคร้ามครัน  (2551: 93)  กลา่วถึง  ประโยชน์ของส่ือการสอน  ดงันี ้
   1. ชว่ยพฒันาความคดินกัเรียน  การท่ีนกัเรียนได้รู้  เห็นสภาพของปัญหาตา่ง 
ๆ ได้ยินหรือได้สมัผสัโดย   การใช้ส่ือการสอนประเภทตา่ง ๆ เช่น จากภาพยนตร์  รูปภาพจะสามารถ
พฒันาความคิดเห็นของนกัเรียน  โดยการคิดค้นหาวิธีการแก้ไขอย่างมีหลกัการ  และมีเหตผุล  ท าให้มี
ความคดิกว้างไกลมากขึน้ 
 2. เพิ่มพูนประสบการณ์ให้แก่นักเรียน  ท าให้นกัเรียนมีประสบการณ์มาก
ขึน้เน่ืองจากได้เห็นของจริง  ได้ยินหรือสัมผัส  ท าให้สามารถเปรียบเทียบสิ่งท่ีได้เห็นในปัจจุบนักับ
ความก้าวหน้าตา่ง ๆ ท่ีนกัเรียนได้เรียนรู้ใหม่จากส่ือการเรียนต่าง ๆ เช่น จากภาพยนตร์ หรือจากการ
ทศันศกึษา 
 3. กระตุ้นหรือเร้าความสนใจของนักเรียน  ซึ่งสิ่งต่าง ๆ ท่ีน ามาเสริมการ
เรียนรู้ของนกัเรียนนอกเหนือจากการเรียนปกติในชัน้เรียน  สามารถท าให้นกัเรียนสนใจการเรียนมาก
ขึน้  มีความกระตือรือร้น  ใคร่รู้เห็นสิ่งท่ีแปลก ๆ ใหม ่ๆ ซึง่จะกระตุ้นความคดิของนกัเรียนได้ 
             อาภรณ์  ใจเท่ียง (2546: 188) อธิบายถึงประโยชน์ของส่ือการสอนท่ีมีตอ่นกัเรียน
ไว้  ดงันี ้



48 
 

 1. เป็นสิ่งท่ีชว่ยให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ  เพราะช่วยให้นกัเรียน
เกิดความเข้าใจ เนือ้หาบทเรียนท่ียุ่งยากซบัซ้อนได้ง่ายขึน้ในระยะเวลาสัน้   และสามารถช่วยให้เกิด
ความคดิรวบยอดในเร่ืองนัน้ได้อย่างถกูต้องและรวดเร็ว 
 2. ชว่ยกระตุ้นและสร้างความสนใจให้กบันกัเรียน  ท าให้เกิดความสนกุและ
ไมเ่บื่อหนา่ยการเรียน 
 3. ท าให้นกัเรียนมีความเข้าใจตรงกนั  และเกิดประสบการณ์ร่วมกนัในวิชา
ท่ีเรียนนัน้ 
 4. ช่วยให้นกัเรียนไดมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึน้   ท าให้
เกิดมนษุยสมัพนัธ์อนัดีในระหวา่งนกัเรียนด้วยกนัเองและกบัครู 
 5. ช่วยสร้างเสริมลกัษณะนิสยัท่ีดีในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้  และช่วย
ให้นกัเรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์จากการใช้ส่ือเหล่านัน้ 
 6. ช่วยแก้ปัญหาเร่ืองความแตกต่างระหว่างบุคคล  โดยจดัการให้มีการใช้
ส่ือในการเรียนการสอนรายบคุคล 
             สิริพชัร์  เจษฎาวิโรจน์ (2550: 75-77) กล่าวถึง  ประโยชน์ของส่ือการสอนท่ีมีตอ่
นกัเรียนหลายประการ ในท่ีนีน้ าเสนอประการ ดงันี ้
 1. ชว่ยให้ประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมแก่นกัเรียน 
 2. ช่วยให้สามารถเรียนรู้ในสิ่งท่ีศกึษาได้ยากล าบากและท าการสอนง่ายขึน้  
เชน่  
                        - ท าสิ่งท่ีซบัซ้อนให้ง่ายขึน้ 
                        - ท าสิ่งนามธรรมให้เป็นรูปธรรม  เชน่  การใช้ภาพ  หรือสญัลกัษณ์ 
                         - ท าสิ่งท่ีเคล่ือนไหวเร็วให้ช้า  เชน่ การกระโดดของแมลง 
                         - ท าสิ่งท่ีเคล่ือนไหวช้าให้เร็ว  เชน่  การเจริญเตบิโตของพืช 
                         - ท าสิ่งท่ีเล็กให้โตขึน้  เชน่  ภาพขยายตวัแมลงเล็ก ๆ 
                         - ท าสิ่งท่ีโตให้เล็กลง เชน่  ภาพวิว ทิวทศัน์  สวน  นา 
                         - น าสิ่งท่ีอยู่ไกลมาศึกษาได้ เช่น  ภาพอนุสาวรีย์บุคคลส าคญัท่ีอยู่ใน
จงัหวดัตา่งๆ 
                    -  น าอดีตมาศึกษาได้  เช่น ภาพยนตร์ประวตัิศาสตร์  บนัทึกเหตกุารณ์
บ้านเมืองในอดีต 
            ศกัดิ์ศรี  ปาณะกลุ (2550: 7-8)  กลา่วถึงคณุคา่ของส่ือการเรียนรู้ตอ่นกัเรียนหลาย
ประการ ดงันี ้
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 1. ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดีขึน้ด้วยการเปล่ียนแปลงประสบการณ์ท่ีเป็น
นามธรรมให้เป็นรูปธรรมท่ีสามารถสมัผสัและเข้าใจได้ง่ายขึน้ 
 2. ช่วยให้นกัเรียนเรียนรู้ได้มากขึน้ในเวลาท่ีก าหนดหรือรวดเร็วกว่าการไม่
ใช้ส่ือ  
 3. ช่วยให้นักเรียนจดจ าสิ่งท่ีเรียนได้มาก  แม่นย า  และคงทนถาวรยิ่งขึน้  
เพราะความประทบัใจในประสบการณ์ท่ีได้รับจากส่ือนัน้ๆ 
 4. ช่วยให้นกัเรียนเข้าใจเร่ืองราวต่างๆ  ตรงกัน  และเกิดประสบการณ์ร่วม
ในเร่ืองราวเดียวกนั 
 5. ช่วยให้นักเรียนได้รับประสบการณ์การเรียนรู้อย่างกว้างขวาง ทัง้สิ่งท่ี
เกิดขึน้ในอดีตปัจจบุนั และคาดวา่จะเกิดขึน้ในอนาคต 
 6. ช่วยให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง  แปลกใหม่  และมีคุณค่า  ซึ่ง
น าไปสูก่ารเรียนรู้ท่ีบรรลเุป้าหมายและคาดหวงัของนกัเรียน 
 
 3.6 ทฤษฎีการออกแบบและพัฒนาส่ือการเรียนรู้ 
 3.6.1 ลักษณะการผลิตส่ือการเรียนการสอน 
 การผลิตส่ือการเรียนการสอนโดยทัว่ไปมี 3 ลกัษณะตามความยากง่าย คือ 
 3.6.1 การลอกเรียนแบบท่ีมีส่ืออยู่แล้ว ได้แก่ การจัดท าส่ือตามคู่มือการ
ผลิตการใช้ และการเก็บรักษาส่ือการเรียนการสอน 
 3.6.2 การน าส่ือท่ีมีอยูแ่ล้วมาปรับปรุงให้มีคณุภาพสงูขึน้กว่าเดมิ 
 3.6.3 การสร้างส่ือขึน้ใหม ่เป็นส่ือท่ีเน้นความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 
 3.6.2 ทฤษฎีการออกแบบส่ือ ADDIE model ADDIE Model  

 ทฤษฎีการออกแบบส่ือ ADDIE model ADDIE Model ซึง่เป็นกระบวนการพฒันา
รูปแบบการสอนท่ีนกัออกแบบการเรียนการสอนและนักพฒันาการฝึกอบรมนิยมใช้กัน ADDIE Model 
มีล าดบัการพฒันาเป็น 5 ขัน้ ซึ่งประกอบด้วย การวิเคราะห์  (Analysis) การออกแบบ (Design) การ
พฒันา (Development) การน าไปใช้  (Implemen tation) และการประเมินผล (Evaluation) โดยท่ีแต่
ละขัน้ตอนเป็นแนวทางท่ีมีลักษณะท่ียืดหยุ่นเพ่ือให้สามารถน าไปสร้าง เป็นเคร่ืองมือได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 ADDIE Model  เป็นระบบการออกแบบการสอน การออกแบบรูปแบบการสอน
ส่วนมากในปัจจบุนัเป็นลกัษณะท่ีเปล่ียนแปลงมาจาก ADDIE Model รูปแบบอ่ืนไม่ว่าจะเป็น Dick & 
Carey, Kemp ISD Model สิ่งหนึ่งท่ีเป็นท่ียอมรับกันทั่วไปในการปรับปรุงรูปแบบคือการใช้หรือเร่ิม
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จากรูปแบบดงัเดิม ซึง่นีเ้ป็นแนวคิดท่ียอมรับกนัมาอย่างตอ่เน่ืองหรือเป็นข้อมลูสะท้อนท่ีได้รับเพ่ือการ
พฒันารูปแบบในขณะท่ีวสัดกุารสอนถกูสร้างขึน้ รูปแบบนีพ้ยายามท าให้ประหยดัเวลาและคา่ใช้จ่าย
โดยการเข้าใจปัญหาท่ีต้องการแก้ไข 

 ทฤษฎีการเรียนการสอนเป็นสิ่งท่ีมีบทบาทส าคญัในการออกแบบวสัดุ  หรือส่ือ
การ เ รียนการสอน  ตัวอย่ า ง เช่นทฤษฎี  Behaviorism, Constructivism, social learning และ 
Cognitivism ทฤษฎีเหล่านีช้่วยในการสร้างรูปแบบและก าหนดส่ือการสอน ใน ADDIE model แต่ละ
ขัน้ตอนจะมีผลลพัท์ท่ีจะน าไปสูข่ัน้ตอนตอ่ไป ซึง่มีรายละเอียดดงันี ้

 ขัน้ท่ี 1 ขัน้วิเคราะห์ (Analysis Phase) ในขัน้นีเ้ป็นการท าความเข้าใจ
ปัญหาการเรียนการสอน เป้าหมายของรูปแบบการสอนและวัตถุประสงค์ท่ีจะสร้างขึน้ตลอดจน
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ และความรู้พืน้ฐานและทกัษะของผู้ เรียนท่ีจ าเป็นต้องมี โดยพิจารณาจาก
ค าถามเพ่ือการวิเคราะห์ดงันี ้

 - ใครคือกลุม่เป้าหมายและเขาต้องมีคณุลกัษณะอยา่งไร 
 - ระบพุฤตกิรรมใหมท่ี่คาดหวงัวา่จะเกิดขึน้กบัผู้ เรียน 
 - มีข้อจ ากดัในการเรียนรู้ท่ีมีอยูอ่ะไรบ้าง 
 - อะไรท่ีเป็นทางเลือกส าหรับการเรียนรู้ท่ีมีอยูบ้่าง 
 - หลกัการสอนท่ีพิจารณาเป็นแบบไหน อยา่งไร 
 - มีชว่งเวลาการพฒันาเป็นอยา่งไร 
 ขั ้นที่  2 การออกแบบ (Design Phase)  ขัน้ตอนการออกแบบ

ประกอบด้วย การสร้างจดุประสงค์การเรียนรู้ ก าหนดเคร่ืองมือวดัประเมินผล แบบฝึกหดั เนือ้หา วาง
แผนการสอน และเลือกส่ือการสอน ขัน้ตอนการออกแบบควรจะท าอย่างเป็นระบบและมีเฉพาะเจาะจง 
โดยความเป็นระบบนีห้มายถึงตรรกะ มีระเบียบแบบแผนของการจ าแนก การพฒันา และการประเมิน
แผนยทุธวิธีท่ีวางไว้เพ่ือให้บรรลเุป้าหมาย ส าหรับความเฉพาะเจาะจงหมายถึงแตล่ะองค์ประกอบของ
การออกแบบรูปแบบการสอนจะต้องเอาใจใสท่กุรายละเอียด ซึง่มีขัน้ตอนดงันี ้

 - จ าแนกเอกสารของการออกแบบการสอนให้เป็นหมวดหมู่ทัง้ด้าน
เทคนิคยทุธวิธีในการออกแบบการสอนและส่ือ 

 - ก าหนดยุทธศาสตร์การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับพฤติกรรมท่ี
คาดหวงัในแตล่ะกลุม่(cognitive, affective, psychomotor) 

 - สร้างสตอร่ีบอร์ด 
 - ออกแบบ User interface และ User Experiment 
 - สร้างส่ือต้นแบบ 
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 ขัน้ที่ 3 ขัน้การพัฒนา (Development Phase) ขัน้ตอนการพฒันาคือ
ขัน้ท่ีผู้ ออกแบบสร้างส่วนต่างๆ ท่ีได้ออกแบบไว้ในขัน้ของการออกแบบซึ่งครอบคลุมการ  สร้าง
เคร่ืองมือวดัประเมินผล สร้างแบบฝึกหดั สร้างเนือ้หา และการพฒันาโปรแกรมส าหรับส่ือการสอน เม่ือ
เรียบร้อยท าการทดสอบเพ่ือหาข้อผิดพลาดเพ่ือน าผลไปปรับปรุงแก้ไข 

 ขัน้ที่  4 ขัน้การน าด าเนินการ (Implementation Phase) ในขัน้ตอน
การด าเนินการนี ้หมายถึงขัน้ของการสอนโดยอาจจะเป็นรูปแบบชัน้นเรียน  การฝึกอบรม หรือ
ห้องทดลอง หรือรูปแบบการเรียนการสอนท่ีใช้คอมพิวเตอร์ โดยจดุมุ่งหมายของขัน้ตอนนีคื้อการสอน
อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล จะต้องให้การส่งเสริมความเข้าใจของผู้ เรียนสนบัสนนุการเรียน
รอบรู้ของผู้ เรียนตามวตัถปุระสงค์ตา่งๆท่ีตัง้ไว้ 

 ขัน้ที่  5 ขัน้การประเมินผล (Evaluation Phase) ขัน้การประเมินผล
ประกอบด้วยสองส่วนคือการประเมินผลรูปแบบ  (Formative) และการประ เมินผลในภาพรวม 
(Summative) การประเมินผลรูปแบบคือการน าเสนอในแต่ละขัน้ของ  ADDIE Process ซึ่งเป็นการ
ประเมินผลเพ่ือพัฒนา และการประเมินผลในภาพรวมจะท าเม่ือการสอนเสร็จสิน้เพ่ือประเมินผล
ประสิทธิผลการสอนทัง้หมดข้อมูลจากการประเมินผลรวมโดยปกติมักจะถูกใช้เพ่ือการตัดสินใจ
เก่ียวกบัรูปแบบการสอน 

 ซึง่มีความสอดคล้องกบัขัน้ตอนการผลิตส่ือการเรียนการสอนของ สนุนัทา สนุทร
ประเสริฐ (2547: 6-8) โดยมีขัน้ตอนดงันี ้

 ขัน้ท่ี 1 ศึกษาสภาพปัจจุบันและปัญหา เก่ียวกบัส่ือการเรียนการสอน
เพ่ือเป็นแนวทางในการก าหนดส่ือท่ีควรจดัท า การศกึษาสภาพปัจจบุนัอาจท าได้หลายแนวทาง ดงันี ้

 1. ศึกษาแผนการสอนว่ามีเนือ้หาใดบ้างท่ียงัไม่มีส่ือการเรียนการสอน 
ให้น าเนือ้หาเหลา่นัน้มาจดัล าดบัความส าคญัวา่ ควรจดัท าส่ือของเนือ้หาใดก่อน 

 2. ศึกษาผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังในแต่ละกลุ่มประสบการณ์ มีเร่ือง
ใดบ้างท่ีนกัเรียนสว่นใหญ่ไมผ่า่น แล้วจดัล าดบัเร่ืองท่ีเป็นปัญหาของแตล่ะกลุม่ประสบการณ์ไว้ 
   

 3. ศกึษาสภาพส่ือการเรียนการสอนท่ีมีอยู่ว่าส่ือใดช ารุดสูญหายหรือไม่
สอดคล้องกบัเนือ้หาหรือกิจกรรมการเรียนการสอนในปัจจบุนัควรปรับปรุงหรือผลิตขึน้ใหม่ การศกึษา
สภาพปัจจุบัน อาจศึกษาเพียงแนวทางเดียวกันหรือทัง้  3 แนวทางก็ได้ แล้วน าข้อมูลทัง้หมดมา
จดัล าดบัความส าคญัไว้ ดงันัน้ในขัน้นีจ้ะได้เนือ้หา/จดุประสงค์ เป้าหมาย ท่ีจะต้องจดัท าส่ือการเรียน
การสอน 
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 ขัน้ที่  2 วิเคราะห์ข้อมูล โดยพิจารณาทัง้เนือ้หา จุดประสงค์ ผู้ เรียน
และส่ือด้วยวิธีตอ่ไปนี ้

 1. วิเคราะห์เนือ้หา/จดุประสงค์ ถ้าในขัน้ท่ี 1 ก าหนดเนือ้หาท่ีจะจดัท าส่ือ
ไว้ ให้น าเนือ้หานัน้มาพิจารณาวา่สมัพนัธ์กบัจดุประสงค์ใดบ้าง ในท านองเดียวกนัถ้าในขัน้ท่ี 1 ก าหนด
จดุประสงค์การเรียนรู้ท่ีเป็นเป้าหมายในการจดัท าส่ือไว้ ก็ต้องพิจารณาว่าจุดประสงค์นัน้สมัพนัธ์กับ
เนือ้หาใดบ้าง 

 2. วิเคราะห์ผู้ เรียน โดยศึกษาพัฒนาการของผู้ เรียนและจิตวิทยาการ
เรียนรู้ตลอดจนสงัเกตพฤตกิรรมเพ่ือจะได้ทราบสิ่งท่ีผู้ เรียนสนใจ 

 3. วิเคราะห์ทฤษฎีทางการสอนและจิตวิทยาการเรียนรู้เ พ่ือจะได้น า
แนวคดิมาใช้ในการผลิตส่ือการเรียนการสอน 

 4. วิเคราะห์ส่ือการเรียนการสอน เพ่ือคดัเลือกวา่ส่ือประเภทใดเหมาะสม
กับเนือ้หาและจุดประสงค์ของการเรียนรู้ ซึ่งรวมถึง วสัด ุอุปกรณ์ และเทคนิควิธีการต่างๆ ท่ีจะใช้ใน
การถ่ายทอดเนือ้หาไปยงัผู้ เรียน 
 เม่ือวิเคราะห์เนือ้หา วิเคราะห์ผู้ เรียน และวิเคราะห์ส่ือการเรียนการสอน
แล้วในขัน้นี ้ผู้ผลิตสามารถก าหนดประเภทของส่ือท่ีจะจดัท าให้สอดคล้องกบัเนือ้หาและเหมาะสมกับ
วยัของผู้ เรียน 

 ขัน้ที่  3 วางแผนการผลิตส่ือการเรียนการสอน  ได้แก่การก าหนด
จดุประสงค์เชิงพฤติกรรม กิจกรรมรายคาบเรียน ส่ือท่ีจะใช้ในแต่ละกิจกรรม ออกแบบส่ือ จดัหาวสัดุ
อปุกรณ์ คดิวิธีการผลิตส่ือ ก าหนดระยะเวลาในการผลิตและเวลาในการใช้ส่ือ ตลอดจนงบประมาณท่ี
ใช้ในการผลิตส่ือ 

 ขัน้ท่ี 4 ผลิตและทดลองใช้ส่ือการเรียนการสอน มีแนวทางดงันี ้
 1. ผลิตส่ือตามท่ีวางแผนไว้ในขัน้ตอนท่ี 3 โดยแสดงภาพประกอบด้วย 

 2. ทดลองใช้ส่ือ โดยทดลองใช้กับนกัเรียนเป็นรายบุคคล นักเรียนกลุ่ม

เล็กและนกัเรียนทัง้ชัน้ พร้อมทัง้บนัทึกผลการทดลองแต่ละครัง้ไว้ แล้วน าผลการทดลองมาปรับปรุง

แก้ไขข้อบกพร่องของส่ือให้มีคณุภาพตามต้องการ 

 3. จดัท าคู่มือการผลิตและการใช้ส่ือ หลงัจากปรับปรุงให้มีคณุภาพจน

เป็นท่ีพอใจแล้ว ควรจดัท าคูมื่อการผลิตและใช้ส่ือ ตามขัน้ตอนอย่างละเอียดเพ่ือเผยแพร่ความคิดและ

วิธีการให้ผู้ อ่ืนน าส่ือไปใช้ได้อยา่งถกูต้อง ตามขัน้ตอนอยา่งละเอียดเพ่ือเผยแพร่ความคดิและวิธีการน า

ส่ือไปใช้อยา่งถกูต้อง หรือสามารถผลิตส่ือเพ่ือใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนได้เอง 
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 ขัน้ที่ 5 น าส่ือการเรียนการสอนไปใช้ ก่อนน าส่ือไปใช้ควรเตรียมการ
ดงันี ้
 1. เตรียมตวัครู ได้แก่ การเตรียมเนือ้หา ทบบวนการจัดล าดบักิจกรรม 

และทดลองใช้ส่ือเพ่ือให้เกิดความคลอ่งตวัขณะใช้ส่ือ 

 2. เตรียมตัวผู้ เรียน ได้แก่ การให้ผู้ เรียนทราบว่าจะต้องท ากิจกรรม

อะไรบ้างส่ือท่ีดีควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้จบัต้องลองท า 

 3.เตรียมสถานท่ีหรือเตรียมห้องเรียนท่ีจะใช้ส่ือ 

 เม่ือทดลองใช้ส่ือจนได้ผลเป็นท่ีน่าพอใจแล้วจึงน าไปใช้และเผยแพร่
ตอ่ไป 

 ขัน้ที่  6 ประเมินผลการใช้ส่ือการเรียนการสอน หลงัจากการน าส่ือ
ไปใช้แล้ว ควรมีการติดตามประเมินผลการใช้ส่ือด้วย เพ่ือจะได้ปรับปรุงหรือพัฒนาส่ือให้มีคณุภาพ
มากขึน้ การประเมินผลการใช้ส่ือ กระท าได้ 2 วิธี คือ 

 1. ประเมินกระบวนการ เป็นการประเมินความสนใจและความสะดวกใน
การใช้ส่ือของครูและผู้ เรียนโดยการทดสอบ สมัภาษณ์ หรือสงัเกตพฤติกรรมของครูและผู้ เรียนท่ีใช้ส่ือ
นัน้ 

 2. ประเมินผลท่ีได้จากการใช้ส่ือ เป็นการประเมินผลการเปล่ียนแปลง
ด้านความรู้ ทกัษะ และเจตคติของผู้ เรียนภายหลงัการใช้ส่ือนัน้ อาจใช้วิธีการศึกษาเปรียบเทียบกับ
นกัเรียนสองกลุ่ม กลุ่มหนึ่งสอนโดยใช้ส่ือท่ีผลิตขึน้ใหม่ กับอีกกลุ่มสอนตามแผนการสอนปกติ แล้ว
เปรียบเทียบความก้าวหน้าทางการเรียนของนกัเรียนทัง้สองกลุ่มระหว่างการประเมิลผลก่อนและหลงั
เรียน 

 3.6.3 องค์ประกอบในการออกแบบ 
 จินตนา ถ า้แก้ว (2555: 19-37) หลักการออกแบบเป็นพืน้ฐานส าคัญในการ
ออกแบบส่ือสิ่งพิมพ์ท่ีผู้ ท่ีท างานด้านการออกแบบส่ือสิ่งพิมพ์มีความจ าเป็นต้องศกึษาในรายละเอียด
ในกระบวนการออกแบบ ในท่ีนีจ้ะกลา่วถึงองค์ประกอบของการออกแบบสิ่งพิมพ์และหลกัการของการ
ออกแบบสิ่งพิมพ์ องค์ประกอบในการออกแบบ คือ การจดัวาง จัดเรียง ให้เกิดความสมบูรณ์ขึน้แก่
ชิน้งานโดยการใช้เส้น(Line) รูปทรง(Shape) พืน้ผิว(Texture) ระยะห่าง(Space) ขนาด(Size) สี
(Colour) ตวัอกัษร(Typography) การน าเอาองค์ประกอบมาใช้สร้างสรรค์งานขึน้อยู่กับประเภทและ
ลกัษณะของงาน จดุมุ่งหมาย ทกัษะ ประสบการณ์ ตลอดจนความพอใจของผู้สร้างสรรค์ผลงานนัน้ๆ 
องค์ประกอบในการออกแบบมีความจ าเป็นตอ่งานศลิป์ในทกุประเภท ทกุสาขา 
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 3.6.3.1 เส้น (Line) เป็นพืน้ฐานของโครงสร้างของการออกแบบ เส้น
แสดงความรู้สึกได้ด้วยตวัของมนัเองและด้วยการน าเส้นมาสร้างเป็นรูปทรงต่างๆ เส้นเป็นส่วนส าคญั
ของการแสดงออก ผู้ท างานศิลปะจะต้องอาศยัเส้นเป็นปัจจัยส าคญัในการแสดงออก เส้นสามารถ
แสดงอารมณ์ ความคิด ได้ตามจินตนาการ เส้นเกิดจากจุดหลายๆ จุดมาเรียงต่อๆกันจนเกิดเป็นเส้น 
หรือรอยขีดเขียนด้วยวสัดตุา่งๆ ท่ีปรากฏบนพืน้ระนาบหรือรอยขดูขีดบนวสัด ุ
 ในการออกแบบ เส้นเป็นองค์ประกอบพืน้ฐานท่ีส าคญัในการสร้างสรรค์
งานศิลปะ เส้นเป็นสิ่ งท่ีแสดงเค้าโคร่ง ขอบเขต ทิศทางและให้ความหมายความรู้สึกได้ตาม
คุณลักษณะของเส้น ผลงานการออกแบบท่ีดีต้องมีเส้นท่ีประสานกันงดงามและสัมพันธ์กับ
องค์ประกอบอ่ืนๆด้วย  ถ้าน าเส้นหลายๆเส้นมาประกอบกันเข้าก็เป็นองค์ประกอบของเส้น และ
สามารถน าเส้นมาประสานกันให้เกิดจงัหวะ เพ่ือให้เกิดเอกภาพความงาม ท าให้เกิดภาพเนือ้หาแนว
เร่ืองท่ีชดัเจนในการสร้างงานองค์ประกอบต่างๆ และเส้นสามารถแดงความรู้สึกตา่งๆได้ตามลกัษณะ
การแสดงออกของเส้น ผลงานการออกแบบทุกสาขาล้วนเกิดจากเส้นทัง้สิน้ เส้นเกิดจากจุดท่ี
ตอ่เน่ืองกันไปจนสามารถแสดงเป็นเส้นในลกัษณะต่างๆ ทัง้เส้นตรง เส้นโค้ง เส้นบิดเกลียว เส้นหยกั 
และแสดงเป็นรูปร่างตามทิศทางต่างๆ กัน ท าให้เกิดมีเนือ้ท่ี มีขนาด ท าให้เกิดน า้หนัก พืน้ผิว เส้น
สามารถท าให้เกิดความเคล่ือนไหว แสดงความเร็ว เส้นในลกัษณะตา่งๆ เม่ือน ามาบรรจบกนัท าให้เกิด
เป็นรูปร่างขึน้มา 
 

 
ภาพประกอบ 3 เส้นแสดงสญัลกัษณ์รูปแบบตา่งๆ 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 
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 3.6.3.1.1  เส้นแสดงสญัลกัษณ์ (Line as Symbpl) การใช้เส้นเพ่ือเขียน
เป็นตวัอกัษรในการใช้ส่ือความหมาย เส้นมีหลากหลายรูปแบบและให้ความรู้สึกท่ีหลากหลายด้วย
เชน่กนั 
 - เส้นตรง (Vertical) คือ เส้นท่ีให้ความรู้สึกสวยงาม มั่นคง 
แข็งแรง และแนน่อน แสดงระยะทางระหวา่งจดุสองจดุ เส้นตรงให้ความรูสกึในทางเรียบเป็นระเบียบ 
เส้นนอน (Horizontal Line) หรือเส้นราบให้ทิศทางในแนวนอน เงียบสงบนิ่งเฉย แสดงความรู้สึกถึง
ความกว้าง ความเรียบ 
 -  เ ส้นทแยงหรือเ ส้นเ ฉียง  (Curved Line)  คือเ ส้น ท่ีใ ห้
ความรู้สกึเคล่ือนไหวได้ไมอ่ยูน่ิ่ง ไมแ่นน่อน ไมส่ามารถบงัคบัได้ แสดงถึงสิ่งท่ีก าลงัจะล้มลง 
 - เส้นโค้ง (Curved Line) คือ เส้นท่ีเปล่ียนทิศทางไปในแนว
เดียวกนั ให้ความรู้สกึนิ่มนวล  ออ่นหวาน ออ่นช้อย ให้ความรู้สกึถึงการเคล่ือนไหวท่ียืดหยุน่มีอิสระ 
เส้นหยกัฟันปลา  (Zigzag Line) คือ เส้นท่ีให้ความรู้สึกเคล่ือนไหวรุนแรง รวดเร็ว แน่นอน  น่าต่ืนเต้น 
หวาดเสียว ให้ความรู้สกึนา่กลวั หนกัแนน่ มัน่คง 
 3.6.3.1.2  เส้นแสดงทิศทาง (Line as Direction) การใช้เส้นบ่งบอก
ทิศทางหรือบอกกลา่วท าให้รู้สกึถึงความเคล่ือนไหวในบริเวณวา่ง 
 3.6.3.1.3  เส้นแสดงขอบเขต (Line as Boundary) การใช้เส้นเพ่ือแสดง
ขอบเขต แสดงกรอบแสดงการแบง่เขตพืน้ท่ีออกเป็นสองสว่น 
 

 
ภาพประกอบ 4 เส้นแสดงทิศทาง 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 
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ภาพประกอบ 5 เส้นแสดงขอบเขต 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 

 

 
ภาพประกอบ 6 เส้นแสดงถึง 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 

 

 
ภาพประกอบ 7 เส้นแสดงถึงน า้หนกั 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 
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 3.6.3.1.4 เส้นแสดงถึงน า้หนัก (Line as Value) การใช้เส้นเพ่ือแสดง
น า้หนกัในภาพโดยถ้าเส้นชิดกนัหลายเส้นจะดมีูน า้หนกัมากกว่าเส้นท่ีอยูห่า่งกนั 
 3.6.3.1.5 เส้นท่ีแสดงพืน้ผิว (Line as Texture) การใช้เส้นเพ่ือเน้นพืน้ผิว 
เชน่ เส้นผม หรือ ขนสตัว์  
ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้เส้นเพ่ือ... 
- เป็นเส้นกรอบของรูปภาพหรือข้อความ 
- สร้างกริด (Grid) 
- จดัข้อมลูให้เป็นระเบียบ 
- เน้นสว่นส าคญั 
- เช่ือมสว่นประกอบตา่งๆ เข้าด้วยกนั 
- สร้างกราฟหรือผงัข้อมลู 
- สร้างลวดลายด้วยเส้นรูปแบบตา่งๆ 
- น าสายตาไปยงัจดุท่ีต้องการ หรือสร้างความรู้สกึถึงการเคล่ือนไหว 
- สร้างอารมณ์โน้มน าความรู้สกึ 
- ใช้ในการแบง่ท่ีวา่งออกเป็นสว่นๆ 
- ก าหนดขอบเขตของท่ีวา่ง โดยการท าให้เกิดเป็นรูปร่าง (Shape)ขึน้มา 
- ก าหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ท าให้มองเห็นรูปทรง (Form) ชดัขึน้ 
- ท าหน้าท่ีเป็นน า้หนกัออ่นแก่ของแสงและเงา โดยการแรเงาด้วยเส้น 
- ให้ความรู้สกึด้วยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ 

 

 
ภาพประกอบ 8 รูปร่างรูปทรง 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 
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 3.6.3.2  รูปร่างและรูปทรง (Shape & Form)  รูปร่าง (Shape) มี
ความหมายถึงรูปลกัษณะสองมิติ มีความกว้างกับความยาว ไม่มีความหนา เกิดจากเส้นรอบนอกท่ี
แสดงพืน้ท่ีขอบเขตของรูปต่างๆ เช่น  รูปวงกลม รูปสามเหล่ียม หรือ รูปอิสระ ท่ีแสดงเนือ้ท่ีของผิวท่ี
เป็นระนาบมากกว่าแสดงปริมาตรหรือมวลรูปทรง ๖(Form) คือ รูปท่ีมีลกัษณะเป็น 3 มิต ิโดยนอกจาก
จะแสดงความกว้าง ความยาว ความลึก หรือ ความหนา ความนนู เช่น รูปทรงกลม รูปทรงสามเหล่ียม 
รูปทรงกระบอก ให้ความรู้สึกมีปริมาตร ความหนาแน่น มีมวลสารท่ีเกิดจากการใช้คา่น า้หนกั หรือการ
จดัองค์ประกอบของรูปทรงหลายรูปรวมกนั สามารถแบง่รูปร่างรูปทรงออกเป็นประเภทได้ดงันี ้
 

 
ภาพประกอบ 9 รูปทรงเรขาคณิต 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 
 
 3.6.3.2.1 รูปทรงเรขาคณิต (Geometric Shape/Form) เป็น
รูปทรงท่ีมีขนาดสดัส่วนสมบูรณ์แบบและมีมาตรฐานท่ีแน่นอน สามารถวดัหรือค านวณได้ มีรูปทรง
เฉพาะตัว มีกฎเกณฑ์เกิดจากการสร้างของมนุษย์ เช่น รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลมหรือรูปวงรี รูปทรง
เรขาคณิตเป็นรูปท่ีให้โครงสร้างพืน้ฐานของรูปต่างๆรูปทรงเรขาคณิตให้ความรู้สึกตามลกัษณะตา่งๆ 
เชน่ รูปส่ีเหล่ียม คือเส้นตรงส่ีเส้นมาบรรจบกนัให้ความรู้สกึมัน่คง มีน า้หนกั รูปหลายเหล่ียม คือ รูปท่ีมี
มากมากว่าส่ีมมุส่ีด้าน ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหวได้บ้างเล็กน้อย รูปวงกลม คือ รูปท่ีมีเส้นโค้งเส้นเดียว
ลากมาบรรจบกนั เคล่ือนไหวง่าย ไมห่ยดุนิ่ง 
 3.6.3.2.2 รูปทรงอิสระ (Free Form) เป็นรูปทรงท่ี
ประกอบด้วยแนวตรง หรือแนวตรงกบัแนวโค้ง ซึง่จดัวางในรูปแบบตา่งๆได้ไมจ่ ากดัจ านวน  ถ้ามอง
อยา่งวิเคราะห์รูปร่างอิสระอาจเกิดจากรูปเรขาคณิตหรือรูปธรรมชาติท่ีถกูกระท าจนมีลกัษณะ
เปล่ียนไปจากเดมิจนไมเ่หลือสภาพเดมิ เป็นรูปทรงท่ีเกิดขึน้อยา่งอิสระ เป็นรูปแบบโครงสร้างท่ีไม่
แนน่อน ให้ความรู้สกึเคล่ือนไหว ล่ืนไหล ให้ความเป็นอิสระ และได้อารมณ์ความเคล่ือนไหวเป็นอย่างดี 
ซึง่เกิดขึน้ตามอิทธิพลและการกระท าจากสิ่งแวดล้อม จากความคดิสร้างสรรค์ของผู้ออกแบบเอง 
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ภาพประกอบ 10 รูปทรงอิสระ 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 

 
 3.6.3.2.3 รูปทรงธรรมชาติ (Natural From) เป็นรูปทรงท่ีเกิด
จากสิ่งท่ีชีวิตในธรรมชาต ิเช่น คน สตัว์ และพืช โดยการน ามาถ่ายทอดเป็นงานศลิปะในลกัษณะ 3 มิติ 
รูปทรงประเภทนีจ้ะให้ความรู้สึกมีชีวิต รูปทรงธรรมชาติไม่ใช่การเลียนแบบธรรมชาติ แต่เป็นการน า
รูปทรงท่ีมีอยูต่ามธรรมชาตริอบตวัเรา เช่น ดอกไม้ ใบไม้ สตัว์ แมลง มนษุย์ เป็นต้น มาใช้เป็นแมแ่บใน
การออกแบบและสร้างสรรค์ โดยยังคงให้ความรู้สึกและรูปทรงท่ีเป็นธรรมชาติอยู่ รูปทรงก็ไม่ได้
เปล่ียนแปลงมากนกั 
 

 
ภาพประกอบ 11 รูปทรงธรรมชาติ 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 
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ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้รูปร่างรูปทรงเพ่ือ... 
- จดัวางข้อความอยูภ่ายในกรอบท่ีมีรูปร่างรูปทรงแบบตา่งๆ 
- สร้างสิ่งพิมพ์รูปแบบใหม่ๆ  
- ใสสี่ให้เป็นรูปทรงตา่งๆ บนข้อความท่ีต้องการเน้นหรือดงึดดูความสนใจ 
- ท ารูปเฉพาะขึน้แทนสญัลกัษณ์ตา่งๆ 
- ตดักรอบภาพเป็นรูปทรงท่ีแปลกออกไปเพ่ือให้ดนู่าสนใจขึน้ 
 3.6.3.3 พืน้ผิว (Texture) หมาถึง พืน้ผิวของรูปร่างหรือรูปทรงต่างๆ 
ทัง้ๆท่ีมีอยู่ในธรรมชาติและท่ีมนษุย์สร้างขึน้ มีลกัษณะตา่งๆกนั ทัง้ท่ีมีลกัษณะผิวหยาบ ผิวขรุขระ ผิว
ด้าน ผิวละเอียด และผิวมนั ซึ่งเราสามารถรับรู้ลกัษณะของพืน้ผิวได้ด้วยการมองเห็น หรือการสมัผสั
บนผิวหน้าของงานออกแบบพืน้ผิว ท่ีไม่เหมือนกันท าให้งานออกแบบประเภทเดียวกันดูแตกต่างกัน 
พืน้ผิวจะเพิ่มมิตใิห้กบังานออกแบบ 
 3.6.3.3.1 พืน้ผิวสมัผสัได้ด้วยมือ เป็นลกัษณะพืน้ผิวท่ีเป็นอยู่
จริงๆ ของผิวหน้าของวสัดนุัน้ๆ พืน้ผิวลกัษณะนีจ้ะพบเห็นในงานออกแบบท่ีมีลกัษณะเป็น 2 มิติ และ 
3 มิต ิซึง่สามารถสมัผสัได้ เชน่ งานประตมิากรรม งานสถาปัตยกรรม และสิ่งประดษิฐ์ตา่งๆ 
 3.6.3.3.2 พืน้ผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยสายตา จากการมองเห็นแต่
ไม่ใช่ลกัษณะท่ีแท้จริงของผิววสัดนุัน้ๆ เช่น การวาดภาพก้อนหินบนกระดาษจะให้ความรู้สึกจากการ
สมัผสัด้วยตาว่าเป็นก้อนหินแต่มือสมัผสัเป็นกระดาษ การสร้างลกัษณะพืน้ผิวนีจ้ะใช้หมึกหรือดินสอ 
โดยการสร้างพืน้ผิวจากส่ีความมืดและความสว่าง แสงเงาช่วยสร้างความรู้สึก พืน้ผิวลกัษณะเช่นนีถื้อ
วา่เป็นการสร้างพืน้ผิวลวงตาให้สมัผสัได้ด้วยการมองเห็นเทา่นัน้  พืน้ผิวลกัษณะตา่งๆ จะให้ความรู้สึก
ต่องานศิลปะท่ีแตกต่างกัน  พืน้ผิวหยาบจะให้ความรู้สึกกระตุ้นประสาท หนักแน่น มั่นคง แข็งแรง 
ถาวร พืน้ผิวเรียบ จะให้ความรู้สกึเบาสบาย 
ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้พ้ืนผิวเพ่ือ... 
- เพ่ือกระตุ้นอารมณ์และความรู้สกึ 
- สร้างความแตกตา่งเพื่อดงึดดูความสนใจ 
- ท าให้งานมีเอกลกัษณ์ 
- ลวงสายตาด้วยลวดลายและแสงเงาของพืน้ผิว 
- สร้างมิตแิละความลกึ 
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ภาพประกอบ 12 พืน้ผิวลกัษณะตา่งๆ 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 

 
 3.6.3.4 บริเวณว่าง (Space) หมายถึง พืน้ท่ีว่างท่ีอยู่ระหว่างหรือ
โดยรอบวัตถุหรือตวัอักษร บริเวณว่างท าให้สิ่งท่ีน ามาใส่ไว้บนหน้างานแยกออกจากกัน หรือดูเป็น
อนัหนึ่งอนัเดียวกัน ท าให้เกิดการเน้น และเป็นจดุพกัสายตา ท่ีว่างในงานออกแบบเป็นท่ีว่างท่ีก าหนด
ขึน้ไว้แล้วตามต้องการของนกัออกแบบ ท่ีว่างเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัมีบทบาทต่อรูปร่างรูปทรง มี
ความสมัพนัธ์ต่อส่วนอ่ืนๆ หรือกล่าวได้ว่า ช่องว่างวัตถุ บางทีก็เรียกว่า “ช่องไฟ” เร่ืองของช่องไฟไม่
จ าเป็นต้องเท่ากันอาจมีระยะกว้าง ใกล้หรือไกลแตกต่างกันไป ทัง้นีต้้องไม่ปล่อยให้ว่างมาก หรือรก
รุงรังเกินไป ความส าคัญของช่องว่างให้มองถึงเนือ้หาเป็นหลัก พืน้ท่ีว่างในการออกแบบจะมีทัง้
ลกัษณะ 2 มิติ 3 มิติ พืน้ท่ีว่าง 2มิติจะแสดงเพียงความสูงและความกว้าง การเพิ่มพืน้ท่ีจาก 2 มิติ ให้
กลายเป็น 3 มิต ิสามารถท าได้โดยการสร้างความลกึ โดยการใช้วิธีการดงันี ้
- สร้างระยะหา่งให้ปรากฏลดหลัน่ระหวา่งรูปเล็กรูปใหญ่ 
- สร้างระยะความสงู-ต ่าให้ปรากฏลดหลัน่ในภาพ 
- ใช้น า้หนักแสดงรายละเอียดให้ปรากฏชัดเจนเพียงเล็กน้อยในรูปร่างท่ีห่างกันแต่เน้นน า้หนักให้
ชดัเจนกบัท่ีใกล้เคียง 

ในการออกแบบสิ่งพมิพ์เราใช้บริเวณว่างเพื่อ... 
- ชว่ยให้เร่ืองราวในเลย์เอาต์ง่ายตอ่การติดตาม 
- ชว่ยให้แตล่ะองค์ประกอบของงานดเูสมอกนั 
- เป็นจดุพกัสายตา 
- ชว่ยเน้นสว่นประกอบท่ีส าคญั 
- ท าให้ตวัอกัษรดเูดน่ชดัขึน้ 
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ภาพประกอบ 13 บริเวณว่าง 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 

 

 3.6.3.5 ขนาดและสัดส่วน (Size & Proportion) ขนาด (size) คือ 
ลกัษณะของท่ีก าหนดความใหญ่ เล็ก กว้าง ยาว สงู และต ่าท่ีเรารับรู้ด้วยสายตา สิ่งของขนาดเดียวกนั
ถ้าวางอยู่ในต าแหน่งท่ีตา่งกนัย่อมมองเห็นเป็นขนาดแตกตา่งกนั ดงันัน้จึงท าให้เราสามารถประมาณ
หรือวัดให้เป็นหน่วยระยะทางได้สัดส่วน (Proportion) คือ ความพอเหมาะของสิ่งของสองสิ่งซึ่งมี
ความสมัพนัธ์กนัในการออกแบบทัว่ไป 
 ขนาดและสัดส่วนนอกจากจะเกิดจากสัดส่วนของมนุษย์แล้ว ยังถูก
ก าหนดขึน้เพ่ือความเหมาะสมหลายอย่าง เชน่ เหมาะสมในด้านประโยชน์ใช้สอยหรือเหมาะสมในด้าน
ความงาม 
 ในการจดัองค์ประกอบชิน้งาน ขนาดและสดัส่วนเป็นสิ่งส าคญัท่ีจะท าให้
ภาพดนู่าสนใจ ขนาดของภาพและรูปต้องเหมาะสม กบัหน้ากระดาษไม่ใหญ่หรือเล็กเกินไป วิธีการน า
หลกัการของขนาดและสัดส่วนมาใช้ในงานดงันี ้ขนาดท่ีใกล้เคียงกนัให้ความรู้สึกกลมกลืน(Harmony) 
ขนาดต่างกัน ให้ความรู้สึกขัดแย้ง(Contrast) ขนาดท่ีต่างกันจัดวางต่อเน่ืองกันท าให้เกินความ
เคล่ือนไหว(Dynamic) 
 ความสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสมระหว่างขนาดและสัดส่วนของ
องค์ประกอบท่ีแตกตา่งกนัทัง้ท่ีอยู่ในรูปทรงเดียวกนัหรือระหว่างรูปทรงและรวมถึงความสมัพนัธ์กลม
กลืนระหว่างองค์ประกอบทัง้หลายด้วย ซึ่งเป็นความพอเหมาะพอดีไม่มากไม่น้อยขององค์ประกอบ
ทัง้หลายท่ีน ามาจัดรวมกัน ความเหมาะสมของขนาดและสัดส่วนอาจพิจารณาจากกคุณลักษณะ
ดงัตอ่ไปนี ้
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- ขนาดและสดัสว่นท่ีเป็นมาตรฐาน จากรูปลกัษณะตามธรรมชาต ิของคน สตัว์ พืช ซึง่โดยทัว่ไป ถือว่า
สดัส่วนตามธรรมชาติ จะมีความงามท่ีเหมาะสมท่ีสุด หรือจากรูปลกัษณะท่ีเป็นการสร้างสรรค์ของ
มนษุย์ 
- ขนาดและสดัส่วนจากความรู้สึกโดยท่ีศิลปะนัน้ไม่ได้สร้างขึน้เพ่ือความงามของรูปทรงเพียงอย่าง
เดียว แต่ยงัสร้างขึน้เพ่ือแสดงออกถึงเนือ้หา เร่ืองราว ความรู้สึกด้วย ขนาดและสดัส่วนจะช่วยเน้น
อารมณ์ความรู้สกึให้เป็นไปตามเจตนารมณ์และเร่ืองราวท่ีผู้ออกแบบต้องการ 

ในการออกแบบสิ่งพมิพ์เราใช้ขนาดและสัดส่วนเพื่อ... 
- ขนาดและสดัสว่นเป็นสว่นประกอบท าให้เลย์เอาต์มีรูปแบบขึน้มา 
- การจดัขนาดสว่นประกอบตา่งๆ ได้ดีจะท าให้เลย์เอาต์นา่สนใจและดเูป็นระเบียบย่ิงขึน้ 
- ขนาดจะท าให้เห็นความส าคญัของสิ่งท่ีต้องการเน้น 
- ชว่ยดงึดดูความสนใจ 
- แสดงความส าคญัขององค์ประกอบ 
- ดงึดดูความสนใจ เชน่ ใช้ขนาดท่ีตา่งกนัเพ่ือให้เกิดดารตดักนั 
- ท าให้มองเห็นองค์ประกอบได้ง่ายขึน้ 
- ท าให้งานดมีูระเบียบและมีความสม ่าเสมอตลอดทัง้หน้า 

 

 
ภาพประกอบ 14 ขนาดและสดัสว่น 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 

 
 3.6.3.6 สี (Color) พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน ให้ความหมาย
ของสีว่า ลกัษณะของแสงท่ีปรากฏแก่สายตาให้เห็นเป็นสีวิทยาศาสตร์ ได้จ ากัดความของค าว่า “สี” 
เป็นคล่ืนแสงหรือความเข้มของแสงท่ีสายตาสามารถมองเห็น 
 ในทางศิลปะได้จ ากัดความของค าว่า “สี” คือ ทศันธาตอุย่างหนึ่งท่ีเป็น
องค์ประกอบส าคญัของงานศิลปะ และใช้ในการสร้างงานศิลปะ โดยจะท าให้ผลงานมีความสวยงาม 
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ช่วยสร้างบรรยากาศ มีความสมจริงเด่นชดัและน่าสนใจมากขึน้ สีเป็นองค์ประกอบส าคญัอย่างหนึ่ง
ของงานศิลปะ และเป็นองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อความรู้สึก อารมณ์ และจิตใจได้มากกว่า
องค์ประกอบอ่ืนๆ ในชีวิตของมนุษย์มีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กับสีอย่างแยกไม่ออก โดยท่ีสีจะให้
ประโยชน์ในด้านตา่งๆ เชน่ 
- ใช้ในการจ าแนกสิ่งตา่งๆ เพ่ือให้เห็นความแตกตา่งท่ีชดัเจน 
- ใช้ในการจดัองค์ประกอบของสิ่งตา่งๆ เพ่ือให้เกิดความสวยงาม กลมกลืน เช่น กายแตง่กาย การจดั
ตกแตง่บ้าน 
- ใช้ในการจดักลุม่ แบง่พวก ด้วยการใช้สีตา่งๆ เชน่ เคร่ืองแบบตา่งๆ 
- ใช้ในการส่ือความหมาย เป็นสญัลกัษณ์ หรือใช้บอกเลา่เร่ืองราว 
- ใช้ในการสร้างสรรค์งานศลิปะ เพ่ือให้เกิดความสวยงาม สร้างบรรยากาศสมจริงและนา่สนใจ 
- เป็นองค์ประกอบในการมองเห็นสิ่งตา่งๆ ของมนษุย์ 
  3.6.3.6.1 การใช้สีในเชิงสญัลกัษณ์ 
 สีแดง แสดงถึง มีความอบอุ่น ร้อนแรง เปรียบดังดวงอาทิตย์ 
นอกจากนีย้งัแสดงถึงความมีชีวิตชีวา ความรัก ความปรารถนา เช่น ดอกกุหลาบแดงวนัวาเลนไทน์ 
แสดงความมั่งคั่ง อุดมสมบูรณ์ และอ านาจ และสีแดงอาจใช้เป็นเคร่ืองหมายประเภทห้าม หรือ
ต้องห้ามแสดงถึงสิ่งอนัตราย เป็นสีต้องระวงั เป็นสีของเลือด 
 สีเขียว แสดงถึง ธรรมชาติ ความสดช่ืนร่มเย็น สีเขียวมักใช้ส่ือ
ความหมายเก่ียวกบัการอนรัุกษ์ธรรมชาติ เก่ียวกบัสิ่งแวดล้อม การเกษตร การเพาะปลกู การเกิดใหม่ 
ฤดใูบไม้ผลิ การงอกงาม และใช้เป็นเคร่ืองหมายแสดงถึงความปลอดภยัด้วย 
 สีเหลือง แสดงถึง ความสดใส ความเบิกบาน ความรุ่งเรือง ความมัง่
คัง่ และฐานนัดรศกัดิใ์นทางตะวนัออกเป็นสีของกษัตริย์ เป็นสีของพทุธศาสนา 
 สีน า้เงิน แสดงถึง ความสขุมุ หนกัแน่น ความสงูศกัดิ์ในธงชาติไทย สี
น า้เงิน หมายถึงกษัตริย์ โดยทั่วไปสีน า้เงิน หมายถึง โลก ซึ่งเราเรียกว่าโลกสีน า้เงิน ( Blue Planet) 
เน่ืองจากเป็นดาวเคราะห์ท่ีมองเห็นจากอวกาศ โดยเห็นเป็นสีน า้เงินสดใสเน่ืองจากมีพืน้น า้ท่ีกว้าง
ใหญ่ 
 สีม่วง เป็นสีท่ีมีพลงัหรือการมีพลงัแอบแฝงอยู่ และเป็นสีแห่งความ
ผกูพนั อาจหมายถึง ความเศร้า ความผิดหวงัจากความรัก 
 สีฟ้า แสดงถึง ความสว่าง ความปลอดโปร่ง เปรียบเหมือนท้องฟ้า 
เป็นสีของความสะอาดปลอดภยั แสดงถึงอิสรภาพท่ีสามารถโบยบิน เป็นสีแหง่ความคดิสร้างสรรค์และ
จินตนาการท่ีไมมี่ขอบเขต 
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 สีทอง แสดงถึง ความมีคุณค่า ราคา สิ่งของหายาก ความส าคัญ 
ความสงูสง่สงูศกัดิ์ ความศรัทธาสงูสดุ ในงานจิตรกรรมเป็นสีผิวกายของพระพทุธเจ้า พระมหากษัตริย์ 
เจดีย์ตา่งๆ มกัเป็นสีทอง เป็นเคร่ืองประกอบยศศกัดิข์องกษัตริย์ขนุนาง 
 สีขาว แสดงถึง ความสะอาด บริสทุธ์ิ ความวา่งเปล่า ปราศจากกิเลส
ตณัหา ความเช่ือถือ ความดีงาม ความศรัทธา และการเกิด ความรักและความหวงั ความห่วงใยเอือ้
อาทรและเสียสละ ความออ่นโยน และความจริงใจ 
 สีด า แสดงถึง ความมืด ความลึกลบัสิน้หวงั ความตาย เป็นท่ีสิน้สุด
ของทุกสิ่ง สีทุกสีเม่ืออยู่ในความมืดจะเห็นเป็นสีด า และหมายถึงความชั่วร้าย อาถรรพ์ เวทมนตร์ 
มนตร์ด า ไสยศาสตร์ ความชิงชงั ความโหดร้าย ท าลายล้าง ความลุ่มหลงเมามวั แตย่งัหมายถึงความ
อดทน กล้าหาญ เข้มแข็ง และเสียสละได้ด้วย 
 สีชมพู แสดงถึง ความอบอุ่น อ่อนโยน ความอ่อนหวาน นุ่มนวล 
ความน่ารัก แสดงถึงความรักของมนุษย์โดยเฉพาะร่นหนุ่มสาว เป็นสีของความเอือ้อาทร การปลอบ
ประโลม เอาใจใส ่ดแูล ความปรารถนาดี ความเป็นมิตร 

 
ภาพประกอบ 15 วงจรสี 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 
 
 3.6.3.6.2 หลกัการใช้สี การใช้สีโทนร้อนและสีโทนเย็นในการออกแบบ
ใช้สีในงานใดๆ ก็ตาม หากใช้สีในกลุม่สีโทนร้อนหรือกลุม่สีโทนเย็นเพียงกลุม่เดียวในงานก็จะท าให้เกิด
ความน่าเบื่อในเร่ืองการใช้สี ผู้ ท่ีมีความช านาญในการใช้สีสามารถท่ีจะใช้สีทัง้สองกลุ่มนีไ้ ด้โดยใช้
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จงัหวะของสีท่ีเหมาะสม ผู้ออกแบบมกัจะไม่ใช้สีโทนเดียวในงานออกแบบเพราะจะท าให้ผลงานไม่
นา่สนใจ หรือการใช้สีตรงข้ามในอตัราสว่นท่ีเทา่กนั ซึง่จะเกิดการตดักนัรุนแรง คือ เม่ือต้องการใช้สีโทน
เย็นเป็นสีหลกัในงานก็ควรมีสีโทนร้อนเป็นสีรอง 
ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้สีเพ่ือ... 
- ดงึดดูสายตาให้ผลงานเกิดความน่าสนใจ 
- ชว่ยสร้างอารมณ์และความรู้สกึแก่ผลงาน 
- ชว่ยดงึดดูสายตาผู้ดวูา่จดุใดเป็นจดุแรกท่ีต้องการให้มอง 
- สามารถจดัองค์ประกอบของงานรวมกลุม่กนัหรือจะแยกออกจากกนัด้วยการเลือกใช้สีท่ีตา่งกนัไป 
- ชว่ยผสมผสานให้ภาพรวมมีความสมดลุ 
- ใช้เน้นข้อความส าคญัหรือหวัเร่ือง 
- ใช้สร้างเร่ืองราวในการออกแบบ 
 3.6.3.7 ตัวอักษร (Typography) ตวัอกัษรเป็นองค์ประกอบท่ีแตกต่าง
ไปจากองค์ประกอบอ่ืนๆ ตัวอักษรสามารถเรียงร้อยบอกเล่าเ ร่ืองราวให้ผู้ อ่านได้โดยตรง ใน
ขณะเดียวกนัก็สามารถตกแตง่ตวัอกัษรโดยใช้รูปแบบ ขนาด และสีสนัมาจดัวางเป็นรูปแบบตา่งๆ เป็น
การสร้างแรงดงึดดูให้สนใจและนา่ตดิตาม 
 3.6.3.7.1 รูปแบบตวัอักษร ในการเลือกตวัอกัษรท่ีเหมาะสม
จะช่วยให้งานออกแบบนัน้ส่ือความหมายได้อย่างเต็มท่ี ซึ่งปัจจุบันมีรูปแบบตัวอักษรมากมายให้
เลือกใช้ 
 3.6.3.7.2 ลักษณะของตัวอักษร  (Type Character)  จาก
รูปแบบตัวอักษรท่ีหลากหลาย การสร้างแบบอักษรก็ยังมีความแตกต่างท่ีหลายรูปแบบ ท าให้มี
ลกัษณะเฉพาะของตวัอกัษรเปล่ียนแปลงไป เชน่ 
- ประเภทตวัธรรมดา (Normal/Regular) 
- ประเภทตวัหนา (Bold) 
- ประเภทตวัเอน (Italic) 
- ประเภทตวัหน้าพิเศษ (Extra Bold) 
- ประเภทตวับางพิเศษ (Light) 
- ประเภทตวักว้างพิเศษ (Extended) 
- ประเภทตวัแคบพิเศษ (Narrow) 
- ประเภทตวัอกัษรแบบมีขอบ (Outline) 
- ประเภทตวัอกัษรแบบตวัใหญ่ทัง้หมด (Allcaps) 
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ภาพประกอบ 16 ตวัอยา่งลกัษณะของตวัอกัษร (Type Charater) แบบตา่งๆ 

 
 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 

 
 3.6.3.7.3 ขนาดตวัอกัษร (Size Type) ขนาดของตวัอกัษรเป็น
การก าหนดขนาดท่ีเป็นสดัส่วนความกว้างและสงู และรูปร่างของตวัอกัษร โดยเอาความสงูเป็นหลกัใน
การจัดขนาด เรียกว่าพอยท์ (Point) ขนาดตวัอักษรหัวเร่ืองมักใช้ขนาดตัง้แต่ 18 พอยท์ ขึน้ไป ส่วน
ขนาดของเนือ้หาจะใช้ขนาดประมาณ 14 พอยท์ ถึง 16 พอยท์ แล้วแตล่กัษณะของงานนัน้ๆ 
 ขนาดความกว้างของตวัอักษร เม่ือเรียงกันเป็นค าหรือความ
ยาวใน 1 บรรทัด เรียกว่า “ความยาวคอลัมภ์” ขนาดของตวัอักษรมีผลต่อการออกแบบส่ือสิ่งพิมพ์ 
ดงันัน้ผู้ออกแบบจะต้องค านงึถึงการใช้ขนาดตวัอกัษรให้เหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย ดงันี ้
- กลุม่เป้าหมายอยูใ่นระดบัอนบุาลควรใช้ตวัอกัษรขนาด 30 พอยท์ 
- กลุม่เป้าหมายอยูใ่นระดบัประถมศกึษาปีท่ี 1-2 ควรใช้อกัษรขนาด 24-30 พอยท์ 
- กลุม่เป้าหมายอยูใ่นระดบัประถมศกึษาปีท่ี 3-4 ควรใช้อกัษรขนาด 18-24 พอยท์ 
- กลุ่มเป้าหมายอยู่ในระดบัประถมศึกษาปีท่ี 5-6 และระดบัมธัยมศึกษา ควรใช้อักษรขนาด 16-18 
พอยท์ 
- กลุม่เป้าหมายอยูใ่นระดบัอดุมศกึษา และประชาชนทัว่ไปควรใช้ตวัอกัษรขนาด 14-16 พอยท์ 
 3.6.3.7.4 ระยะช่องไฟและการจัดวางตวัอักษรระยะช่องไฟ
ของตวัอกัษร (Spacing) การจดัระยะช่องไฟตวัอกัษรมีความส าคญัมาก เน่ืองจากถ้ามีการออกแบบท่ี
เหมาะสมและสวยงามแล้วจะท าให้อา่นง่าย สบายตา ชวนอา่น การจดัชอ่งไฟ มีหลกัการดงันี ้
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- ระยะช่องไฟระหว่างตวัอกัษร (Letter Spacing) เป็นการก าหนดช่องไฟระหว่างตวัอกัษรแต่ละตวัท่ี
จะต้องมีระยะห่างกันพองามไม่ติดหรือห่างกันเกินไป ควรจดัช่องไฟโดยค านึงถึงปริมาตรท่ีมีความ
สมดลุโดยประมาณในระหวา่งตวัอกัษรหรือเรียกวา่ปริมาตรความสมดลุทางสายตา 
- ระยะช่องไฟระหว่างค า (Word Spacing) จะเว้นระยะระหว่างค าประมาณ 1 ตวัอกัษรปกติ ถ้าห่าง
เกินไปจะท าให้อา่นยาก และชิดเกินไปจะท าให้ขาดความงาม 
- ระยะช่องไฟระหว่างบรรทัด (Line Spacing) ปกติจะใช้ระยะห่าง 0-3 พอยท์ หลักส าคัญในการ
ก าหนดระยะระหว่างบรรทดัให้วดัส่วนสงูและส่วนต ่าสดุของตวัอกัษร เม่ือจดัวางบนบรรทดัแล้วต้อง
ไมซ้่อนทบักนั 

 
 

ภาพประกอบ 17 แสดงระยะชอ่งไฟของตวัอกัษร (Spacing) 
 

 ท่ีมา:  (2555).  การออกแบบสือ่ส่ิงพิมพ์เพือ่การศึกษา. 
 

ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้ตัวอักษรเพ่ือ... 
- ใช้บอกกลา่วข้อความท่ีองค์ประกอบอ่ืนไมส่ามารถส่ือออกมาได้ 
- ดงึดดูให้เกิดความสนใจด้วยขนาด สีสนั และข้อความท่ีเร้าใจ 
- จดัล าดบัความส าคญัและบอกเลา่รายละเอียดโดยจดัท าหวัข้อหลกั หวัข้อรอง และเนือ้หา 
- สามารถจดัเรียงตวัอกัษรประกอบเป็นภาพ หรือรูปทรงตา่งๆ โดยใช้แบบตวัอกัษร ขนาดและสีสนัท่ี
ตา่งกนั 
- สามารถจดัแบง่เป็นกลุ่มก้อน จดัวางและใช้ชอ่งไฟ สีสนั ตลอดจนองค์ประกอบอ่ืนในการแบง่แยกให้
เป็นระเบียบ ง่ายตอ่การส่ือสาร และดสูวยงาม 
- ใช้ขยายข้อความ หรืออธิบายภาพประกอบตา่งๆ 
 
 
 



69 
 

 3.6.4 หลักการออกแบบสิ่งพมิพ์ (The Principles of Design) 
 หลักการออกแบบสิ่งพิมพ์เป็นหลักในการใช้องค์ประกอบของการออกแบบท่ี
เก่ียวข้องและสัมพันธ์สามารถน ามาผสมผสานจนมีความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันจนท าให้ได้งาน
ออกแบบท่ีดีมีคณุคา่ หลกัในการออกแบบมี 4 ข้อคือ 
 3.6.4.1 ความสมดุล (Balance)  คือการกระจายตัวอย่างทั่วถึงของ
น า้หนักในงานออกแบบสิ่งพิมพ์ น า้หนักขององค์ประกอบต่างๆ เป็นน า้หนักท่ีสายตารู้สึกเม่ือมอง
องค์ประกอบนัน้ๆ ทกุสว่นของพืน้ท่ีการออกแบบมีน า้หนกัท่ีรู้สึกได้จากขนาด ความมืดหรือความสว่าง 
สีและความเข้มของสี ความหนาและความบางของเส้น การจดัวางองค์ประกอบตา่งๆ ในงานออกแบบ
จะต้องค านึงถึงจดุศนูย์ถ่วงในธรรมชาตินัน้ว่ามีน า้หนกัเฉล่ียเท่ากนัทกุด้าน ความสมดลุมี 2 ลกัษณะ 
คือ 
 3.6.4.1.1 สมดุลแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือ
ความสมดุลแบบซ้ายขวาเหมือนกัน คือการวางรูปทัง้สองข้างของแกนสมดุล จะให้ความรู้สึกมั่นคง 
แข็งแรง เหมาะส าหรับส่ือสิ่งพิมพ์ท่ีต้องการส่ือถึงความมีระเบียบแบบแผน และความอนรัุกษ์นิยม 
 3.6.4.1.2 สมดุลแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือ
ความสมดุลแบบมีลักษณะท่ีทางซ้ายและขวาจะไม่เหมือนกัน ใช้องค์ประกอบท่ีไม่เหมือนกันแต่มี
ความสมดลุกนั อาจเป็นความสมดลุด้วยน า้หนกัขององค์ประกอบหรือสมดลุด้วยความรู้สึกก็ได้หรือใช้
หน่วยท่ีมีขนาดเล็กแตมี่รูปลกัษณะท่ีน่าสนใจถ่วงดลุกบัรูปลกัษณะท่ีมีขนาดใหญ่แตมี่รูปแบบธรรมดา 
สมดุลแบบอสมมาตรจะส่ือถึงความขัดแย้ง ความหลากหลาย ความไม่เป็นระเบียบ แล ะความ
ประหลาดใจ 
ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้การสร้างความสมดุล... 
- ก าหนดจดุศนูย์กลางของชิน้งาน 
- สว่นประกอบเล็กๆ หลายๆ ชิน้มีความสมดลุกบัสว่นประกอบใหญ่หนึง่ชิน้ 
- ใช้รูปร่างท่ีแปลกออกไปหนึง่หรือสองชิน้ร่วมกบัรูปร่างทัว่ๆไป 
- เว้นชอ่งวา่งสีขาวให้มากขึน้ รอบๆ คอลมัน์สีเข้มหรือรูปภาพมืดๆ 
- ตวัอกัษรท่ีหนาหนกั ควรมีภาพสีสวา่ง สดใสใสชว่ยให้ผลงานดสูวา่งขึน้ 
- ภาพถ่ายหรือภาพประกอบสีมืดควรวางตวัหนงัสือชิน้เล็กๆ หลายชิน้ประกอบเข้าไป และเว้นชอ่งไฟสี
ขาวโดยรอบมากๆ 

 3.6.4.2 จังหวะ (Rhythm) หมายถึง รูปแบบท่ีเกิดจากการกระท าซ า้กัน
ขององค์ประกอบตา่งๆการซ า้กันขององค์ประกอบเดียวกนัในลกัษณะท่ีสม ่าเสมอ หรือแบบเดิมๆ เช่น 
การเปล่ียนรูปร่างขนาดหรือต าแหน่งขององค์ประกอบ เป็นสิ่งท่ีท าให้เกิดการมองเห็นจงัหวะในงาน
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ออกแบบ การวางองค์ประกอบซ า้ๆ กันท่ีระยะห่างเท่าๆกันท าให้เกิดความรู้สึกราบเรียบ จังหวะท่ี
เท่าๆกนั สงบและผ่อนคลาย การเปล่ียนขนาดและช่องไฟของส่วนประกอบอย่างฉับพลนัจะท าให้เกิด
จงัหวะและมีชีวิตชีวา และสร้างความรู้สกึนา่ต่ืนเต้น 
ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้หลักการของจังหวะ... 
- วางองค์ประกอบเดมิซ า้กนัและให้มีชอ่งไฟเทา่กนั 
- วางองค์ประกอบเดมิในขนาดท่ีใหญ่ขึน้เร่ือยๆ และขยายชอ่งไฟขึน้ให้รับกนั 
- มีการกลบัความหนาบาง เชน่ ให้มีตวัอกัษรบางเบา สลบักบัตวัทบึหนา 
- วางองค์ประกอบเดมิในหลายๆ จดุบนเลย์เอาต์ 
- ถ้ามีหลายๆ หน้าอาจวางองค์ประกอบเดมิท่ีจดุเดียวกนับนทกุๆหน้า 
 3.6.4.3 การเน้น (Emphasis) หมายถึง การท าให้องค์ประกอบหนึง่เป็นท่ี
สงัเกตเห็นก่อนส่วนอ่ืนๆจะเกิดขึน้เม่ือองค์ประกอบนัน้แตกต่างจากองค์ประกอบอ่ืนในงานออกแบบ
ทกุชิน้ควรมีจดุเดน่นีเ้พ่ือดงึดดูสายตาสร้างจดุสนใจไปสู่ส่วนส าคญัของงาน แตไ่มค่วรให้มีจดุเดน่มาก
เกินไป 
ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้หลักการของการเน้น... 
- วางรูปภาพท่ีต้องการเน้นให้กรอบภาพมีรูปทรงแปลกออกไปท่ามกลางรูปท่ีมีกรอบส่ีเหล่ียมและมี
ชอ่งไฟเทา่ๆกนั 
- ใช้เส้นโค้งเป็นรูปร่างของตวัอกัษรท่ีจะเน้นท่ามกลางตวัอกัษรตรงๆ 
- ใช้ตวัอกัษรสีหรือรูปแบบตวัอกัษรท่ีตา่งออกไปเม่ือต้องการเน้น 
- ใช้ตวัอกัษรขาวบนพืน้สีส าหรับสิ่งท่ีจะเน้น 
- ใช้ตวัหนาส าหรับหวัข้อและตวัอกัษรท่ีบางลงส าหรับเนือ้หา 
 3.6.4.4 เอกภาพ (Unity) ท าให้งานออกแบบดเูป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนั ซึ่ง
จะช่วยให้รู้ว่าเป็นงานชิน้เดียวกัน ใช้กริด (Grid) เพ่ือวางกรอบโครงร่างของงาน การเว้นคัน่หน้า คัน่
หลงั คอลมัน์ การเว้นช่องไฟ และสดัสว่น ให้เป็นระบบระเบียบ การจดักลุม่ให้องค์ประกอบเป็นอนัหนึ่ง
อนัเดียวให้ดเูป็นเร่ืองการซ า้กนัของสี รูปร่าง และพืน้ผิว เพ่ือท าให้ผู้อ่านเห็นตวัอกัษร หวัเร่ือง รูปภาพ 
ภาพถ่าย เป็นงานเดียวกนั 
ในการออกแบบสิ่งพิมพ์เราใช้หลักการของเอกภาพ... 
- ใช้ตวัอกัษรเพียงหนึง่หรือสองแบบตลอดชิน้งาน ถ้าจะให้มีการตดัสินกนัให้ใช้ขนาดท่ีแตกตา่งกนั 
- ให้มีความสม ่าเสมอในเร่ืองแบบตวัอกัษร ขนาดของหวัข้อ หวัข้อยอ่ย และข้อความ 
- เลือกภาพท่ีมีโครงสีคล้ายคลงึกนั 
- วางรูปภาพและคอลมัน์ในเส้นกริดเดียวกนั 
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- เลือกใช้สีจากชดุเดียวกนัตลอดทัง้งาน 
 
 3.7 หลักการจัดท าหนังสือส าหรับเดก็ 
 ศนูย์พัฒนาหนงัสือ กรมวิชาการ ได้กล่าวถึงความหมายของหนังสือส าหรับเด็กไว้ใน
เอกสารชุดอบรมวิทยากรหลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2544 เร่ือง การพัฒนาส่ือการ
เรียนดงันี ้
 หนงัสือส าหรับเด็ก หมายถึง หนงัสือท่ีเด็กในวยัเล่าเรียนอาจเลือกอ่านเอง เพ่ือ
ความเพลิดเพลิน เพราะความอยากรู้ หรือเพ่ือใช้ประกอบการศกึษา  
 หนังสือส าหรับเด็ก หมายถึง วารสารและหนังสือท่ีเขียนขึน้ส าหรับเด็ก และ
จะต้องเขียนให้เด็กอ่านอย่างเพลิดเพลิน ด้วยความสนใจ เพิ่มพนูความสามารถในการอ่านและเข้าใจ
ภาษาจนเกิดเป็นนิสยัรักการอา่นหนงัสือ 
 หนงัสือส าหรับเด็ก หมายถึง หนงัสือท่ีเขียนและจดัท าขึน้ให้เด็กอ่าน เพ่ือความ
สนกุสนานเพลิดเพลิน ความรอบรู้และประกอบการศกึษาเลา่เรียน 
 จากข้อมลูดงักลา่วจงึพอสรุปได้วา่ 
 หนงัสือส าหรับเด็กๆ หมายถึง หนงัสือท่ีจดัท าขึน้ เพ่ือให้เดก็ได้อา่นและเรียนรู้ จากเนือ้หา
สาระท่ีมุ่งให้ความรู้ หรือความเพลิดเพลิน เพ่ือเพิ่มพูนความสามารถในการอ่าน และเกิดนิสยัรักการ
อา่น 
 3.7.1 จุดมุ่งหมายของหนังสือส าหรับเดก็ 
 3.7.1.1 ชว่ยให้เดก็ได้รับความสนกุสนานเพลิดเพลิน 
 3.7.1.2 ชว่ยสร้างจินตนาการและความคดิสร้างสรรค์ 
 3.7.1.3 ชว่ยพฒันาการเรียนรู้ทางด้านภาษาของเดก็ 
 3.7.1.4 ชว่ยปลกูฝังคณุธรรม เจตคต ิและแบบอยา่งท่ีดี 
 3.7.1.5 ชว่ยเพิ่มพนูความรู้ความเข้าใจกบัผู้ เรียน 
 3.7.2 ลักษณะของหนังสือส าหรับเดก็ 
 ส านกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาติ (2535:77) กลา่ววา่ 
 หนงัสือเด็กประเภทหนงัสืออ่านเพิ่มเติมและหนงัสือส่งเสริมการอ่านนัน้ เขียนขึน้
เพ่ือเร่งเร้าให้เด็กได้อ่านหนงัสือบอ่ยๆ ตัง้แตเ่ด็กเล็ก ซึ่งจะเป็นการปลกูฝังนิสยัรักการอ่านไปจนตลอด
ชีวิต ฉะนัน้ผู้ เขียนจะต้องค านึงให้มากว่าหนงัสือท่ีเขียนขึน้นัน้จะต้องมีคณุคา่ และเป็นหนงัสือเพ่ือเด็ก
จริงๆ เดก็จงึจะสนใจอา่น ผู้ เขียนจ าเป็นต้องทราบก่อนว่าหนงัสือส าหรับเด็กนัน้มีลกัษณะแตกตา่งจาก
หนงัสืออ่ืนๆ อย่างไรบ้าง และหนงัสือส าหรับเด็กท่ีดีควรมีลกัษณะอย่างไร เพ่ือจะได้เขียนหนงัสืออ่าน
เพิ่มเตมิและหนงัสือสง่เสริมการอา่นได้ถกูต้องตามแนวการเขียนหนงัสือส าหรับเดก็ 
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 3.7.2.1 ลกัษณะทัว่ไปของหนงัสือส าหรับเด็ก หนงัสือส าหรับเด็กโดยทัว่ไป
จะมีลกัษณะดงันี ้
 3.7.2.1.1 มีภาพประกอบ หนังสือจะต้องมีภาพประกอบเนือ้หา 
โดยเฉพาะถ้าเป็นหนงัสือส าหรับเด็กเล็กจะมีภาพทกุหน้า สีและขนาดของภาพจะต้องเหมาะสมกบัวยั
และจิตวิทยาของเดก็ 
 3.7.2.1.2 การเขียนตวัอกัษร ลกัษณะของตวัอกัษรต้องเป็นไปตาม
รูปแบบท่ีถกูต้องและอา่นง่าย ขนาดและสี เหมาะสมกบัวยัของเดก็ 
 3.7.2.1.3 ความยาวของเร่ือง ความยาวท่ีนิยมเขียนทัว่ไปคือ 16-24 
หน้า และในแต่ละหน้าไม่ควรมีข้อความมากนกัเพราะความสนใจของเด็กจะมีในระยะสัน้ๆ  ถ้ายาว
เกินไปเดก็จะเบื่อ 
 3.7.2.2 ลกัษณะท่ีดีของหนังสือส าหรับเด็กสมาคมภาษาและหนงัสือแห่ง
ประเทศไทยได้สรุปลกัษณะท่ีดีของหนงัสือส าหรับเด็กไว้ 4 ประการ คือ 
 3.7.2.2.1 คุณภาพด้านการพิมพ์  คือ สามารถพิมพ์ตัวอักษร 
ภาพประกอบได้ชดัเจน มีสีสวยงามดงึดดูความสนใจของเดก็ 
 3.7.2.2.2 คณุภาพการจัดภาพและรูปเล่ม ต้องจัดให้เป็นไปตาม
หลกัจิตวิทยาของเดก็หน้าหนงัสือดโูปร่งตา การใช้ตวัอกัษรเหมาะสมกบัวยัเดก็ 
 3.7.2.2.3 คณุภาพทางศิลปะ ภาพเขียนหรือภาพประกอบ ควรจะ
เขียนโดยให้อารมณ์แก่ผู้ เขียนอย่างประณีต การใช้สีต้องเหมาะสมส าหรับเด็ก แม้บางครัง้จะผิด
ธรรมชาตไิปบ้าง 
 3.7.2.2.4 คุณภาพในการเขียนเร่ืองหรือผู้ เขียน นกัเขียนจะต้องมี
ความสามารถในการเขียนผกูเร่ืองให้สนกุ ใช้ถ้อยค าสละสลวย เดก็อา่นแล้วเข้าใจ 
 จะเห็นได้ว่าลกัษณะของหนงัสือส าหรับเด็กท่ีดีนัน้ จะต้องดีพร้อมทัง้ด้านรูปเล่ม 
เนือ้หา และภาพประกอบซึ่งจดัท าได้ไม่ง่ายนกั โดยเฉพาะในประการท่ี 4 คณุภาพในการเขียนเร่ือง
หนงัสือเดก็จะต้องมีคณุคา่และประโยชน์ตอ่เดก็ จะต้องเป็นเร่ืองราวท่ีมีเนือ้หาสาระให้ความรู้ควบคูไ่ป
กับคณุธรรม ฉะนัน้ผู้ เขียนเร่ืองส าหรับเด็กจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องศึกษาหาความรู้ในการเขียนและ
เทคนิควิธีการเขียนให้เข้าใจถ่องแท้ จงึจะเขียนได้ดีตามความต้องการ 
 3.7.3 ลักษณะหนังสือส าหรับเดก็ที่ดี 
 ลักษณะของหนังสือเด็กท่ีดี และเหมาะสมกับการส่งเสริมคุณค่าทางด้านการ
อา่น ควรมีลกัษณะ ดงันี ้
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 1. เนือ้หาเหมาะสมกับวัยและความสนใจของเด็ก มีการด าเนินเร่ือง
อยา่งสนกุสนานไมใ่ชบ่รรยายท่ียืดยาว หรือมีเนือ้หาอดัแนน่จนเกินไป 
 2. แก่นของเร่ืองมีวตัถปุระสงค์ชดัเจน ส าหรับเด็กเล็กๆ ควรมีจดุประสงค์
เดียว เพ่ือให้เข้าใจง่ายไมส่บัสน 
 3. เนือ้หาสอดคล้องกับวตัถุประสงค์เพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้มีคณุลกัษณะ
ตามท่ีก าหนดไว้ 
 4. ถูกต้องตามหลกัเกณฑ์ทางภาษา อ่านแล้วสามารถเข้าใจได้โดยง่าย 
และสามารถน าแนวทางและหลกัเกณฑ์ท่ีถกูต้องไปใช้ในการพฒันาการเรียนรู้ได้ 
 5. ภาพประกอบชดัเจนเหมาะสมตามพฒันาการของเด็ก สอดคล้องกับ
เนือ้หา ก่อให้เกิดจินตนาการและความคดิสร้างสรรค์ 
 6. รูปเล่มและขนาดตัวอักษรเหมาะสมกับวัยของเด็ก รูปแบบของ
ตวัอกัษรชดัเจนอา่นง่าย จ านวนหน้าพอเหมาะกบัระดบัชัน้ของผู้ เรียน 
 ซึ่งสอดคล้องกบั อรอนงค์ โชคสกลุและศรีอมัพร ประทุมนนัท์ (2544: 10-12) ได้
กลา่วถึงลกัษณะของหนงัสือส าหรับเดก็ ดงันี ้
 1. เนือ้หาของหนังสือต้องมีความเหมาะสมกับวัย ระดบัชัน้และความ
สนใจของเดก็ เนือ้หาจะต้องมีความสนกุสนาน มีการด าเนินเร่ืองน่าสนใจ ไมใ่ช้การบรรยายมากเกินไป 
ไม่ท าให้น่าเบื่อ เด็กเล็ก ๆ ควรมีเนือ้หาเพียงเล็กน้อยใน 1 หน้า ถ้าเป็นเด็กท่ีโตขึน้ เนือ้หาจะเพิ่มขึน้
ตามวยัของเดก็ได้แตต้่องดคูวามเหมาะสมเป็นเกณฑ์ในการจดัท าเนือ้หา 
 2. เนือ้หาต้องมีแก่นของเร่ืองหรือวตัถุประสงค์อย่างชดัเจน เนือ้หาของ
หนงัสือระดบัเด็กเล็กควรมีความคิดรวบยอดเพียงอย่างเดียว เพ่ือให้เข้าใจได้ง่ายไม่สบัสน สว่นเนือ้หา
ของเด็ก ท่ีก าลงัย่างเข้าสู่วยัรุ่น จะมีความคิดรอบยอดมากกว่าหนึ่งก็ได้ แต่ต้องสอดคล้องกันอย่างมี
ระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนได้เป็นอยา่งดีอีกด้วย 
  3. เนือ้หาจะต้องมีรูปแบบท่ีชดัเจน เช่น จะเขียนเนือ้หาเป็นบทร้อยแก้ว
หรือบทร้อยกรอง ก็ควรจะก าหนดให้แน่นอนก่อนจะลงมือเขียน นอกจากจะก าหนดการเขียนเป็นบท
ร้อยแก้วหรือบทร้อยกรองแล้ว ยงัจะต้องก าหนดให้ชดัเจนอีกวา่จะเขียนเนือ้หาในรูปแบบใด เชน่ นิทาน 
นิทานพืน้บ้าน เร่ืองสัน้ บทละคร บนัทกึเร่ือง สารคดี เป็นต้น 
 4. ส านวนภาษา ลกัษณะการเขียนประโยคในหนงัสือเด็ก ส านวนภาษา
และประโยคท่ีจะน ามาเขียนในหนงัสือเดก็จะต้องเป็นภาษาง่าย ๆ อา่นแล้วสามารถเข้าใจความหมาย
ได้โดย ไมต้่องน ามาแปลอีกครัง้และการเขียนทกุค าจะต้องถกูต้องตามหลกัเกณฑ์ทางภาษา เดก็ ๆ จะ
ได้น าไปใช้อยา่งถกูต้องทัง้ในด้านการเขียนและการน าไปใช้ตอ่ไป 
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  5. ภาพประกอบท่ีใช้ในหนงัสือส าหรับเด็ก การใช้ภาพประกอบใน
หนงัสือส าหรับเด็กมีหลายวิธี เช่น ภาพวาด ภาพถ่าย ภาพตดัแปะ เป็นต้น ในการน าภาพมาประกอบ
หนงัสือส าหรับเดก็ เป็นเร่ืองส าคญัอย่างยิ่งท่ีผู้จดัท าจะต้องมีความรู้ ความเข้าใจในเร่ืองการพฒันาการ
ของเด็กแตล่ะวยั เพ่ือจะท าภาพได้อยา่งเหมาะสมตามความสนใจและพฒันาการของเดก็แตล่ะวยั เช่น 
เด็กก่อนวยัเรียน (อายุ 2 -6 ขวบ) ควรเป็นหนงัสือท่ีมีภาพมาก ๆ มีตวัหนงัสือประกอบได้เล็กน้อย แต่
ส าหรับเดก็ก่อนวยัรุ่น (อาย ุ12-14 ขวบ) ไมจ่ าเป็นต้องมีภาพประกอบทกุหน้า 
  6. ขนาดตวัอกัษรและขนาดของรูปเล่ม ในการจดัท าหนงัสือส าหรับ
เดก็ ขนาดตวัอกัษรท่ีใช้ในเนือ้เร่ือง ควรจะให้เหมาะสมกบัวยัของเดก็ เชน่ เด็กวยัก่อนเรียน ใช้ตวัอกัษร
โต ขนาดประมาณ 20-30 พอยท์ (ประมาณ 1/2 ช.ม.) และตวัอกัษรท่ีใช้ไม่ควรเป็นตวัอกัษรลวดลาย 
ควรเป็นตวัอกัษรท่ีมีรูปแบบท่ีชดัเจน อา่นง่าย การเขียนอกัษรแตล่ะตวัถกูต้องตามหลกัเกณฑ์ 
 ทางภาษา เด็กวัยท่ีสูงขึน้ ตัวอักษรจะมีขนาดลดลงได้ตามความเหมาะสม 
ส าหรับขนาดของรูปเล่ม หนังสือส าหรับเด็กควรมีขนาดไม่เล็กหรือใหญ่เกินไป จ านวนหน้าก็
เชน่เดียวกนั ต้องมีจ านวนเหมาะสมกบัวยัของเดก็ 
 
ตาราง 2 จ านวนหน้าของหนงัสือส าหรับเดก็ท่ีนิยมจดัท ากนั มีดงันี ้
 

จ านวนหน้า ส าหรับเดก็ 

8-16 หน้า วยั 2-5 ขวบ 

16 -32 หน้า วยั 6-11 ขวบ 

 
ตาราง 3 ขนาดรูปเลม่ของหนงัสือส าหรับเดก็ 
 

ขนาดหน้ายก ขนาด (ซม.) 
ขนาด 8 หน้ายก 18.5 × 26 ซ.ม. 

ขนาด 16 หน้ายกเล็ก 13 × 18.5 ซ.ม. 
ขนาด 16 หน้ายกใหญ่ 14.8 × 21 ซ.ม. 

 
 การจดัท าขนาดรูปเล่มจะเป็นแนวนอนหรือแนวตัง้ก็ได้ ในการจดัท ารูปเล่ม การ
เข้าเล่มก็เป็นสว่นส าคญัเพราะถ้าเราท ารูปเล่มไม่แข็งแรง จะท าให้หนงัสือขาดได้ง่าย ไม่สะดวกในการ
น าไปอ่านของเด็กๆ ปกของหนังสือจึงควรใช้กระดาษหนาท าปกแข็งเพ่ือ ความแข็งแรงและคงทน 
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นอกจากลกัษณะหนงัสือส าหรับเด็กท่ีกล่าวมาแล้ว ในตอนท้ายสุด ของหนงัสือส าหรับเด็ก อาจจะมี
กิจกรรมต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับเนือ้หาและมีความสัมพันธ์กับหนังสือให้เด็ก ๆได้ท ากิจกรรมนัน้ ๆ 
หลงัจากอ่านหนงัสือส าหรับเด็กจบแล้ว เช่น ค าอธิบายศพัท์ ค าถาม แบบฝึกหดั เกม หนงัสืออ้างอิง 
เป็นต้น 
 ถวัลย์ มาศจรัส (2538: 28) กล่าวถึงข้อสรุปเร่ืองท่ีเด็กสนใจ จากการประชุม
ปฏิบตัิการเขียนหนังสือส าหรับเด็กท่ีมหาวิทยาลยัศรีนครินวิโรฒ (ประสานมิตร) ร่วมกับ UNESCO 
ระหวา่งวนัท่ี 18-28 พฤษภาคม 2533 นัน้ได้สรุปเร่ืองท่ีเดก็สนใจดงันี ้
 
ตาราง 4 ข้อสรุปเร่ืองท่ีเดก็สนใจ จากการประชมุปฏิบตัิการเขียนหนงัสือส าหรับเด็ก 
 

เดก็อายุ เร่ืองท่ีเดก็สนใจ 
อาย ุ1-3 ปี จะชอบเร่ืองสัน้ ๆ มีตวัละคร 2-3 ตวั โครงเร่ืองไม่ซบัซ้อนและ จบเร่ืองด้วยความ

สมหวงั 
อาย ุ4-5 ปี จะชอบเทพนิยาย นิยายเก่ียวกบัสตัว์ ชอบฟังเพลงเหก่ลอ่ม 
อาย ุ5-8 ปี สนใจภาพ ชอบเร่ืองง่าย ๆ ท่ีอ่านเข้าใจด้วยตัวเอง ประเภท เทพนิยาย นิยาย

พืน้บ้าน ถ้าโครงเร่ืองซบัซ้อนไม่มากนกัเดก็จะเข้าใจได้ 
อาย ุ8-10 ปี ชอบนวนิยาย สารคดี ชอบอ่านหนังสือด้วยตนเอง ชอบอ่านหนังสือท่ีมีเนือ้หา

สาระ เร่ืองวิทยาศาสตร์ ธรรมชาต ิเคร่ืองยนต์กลไก ชีวประวตัขิองบคุคลส าคญั 
เด็กผู้หญิงสนใจโคลง กลอน ส่วนเด็กผู้ชายไม่ค่อยชอบ ภาษาท่ีใช้เขียน เร่ืองให้
เดก็วยันีอ้า่นควรใช้ภาษาพดู เดก็จะให้ความสนใจตดิตามอา่น 

อาย ุ11-16ปี การเขียนเร่ืองให้เด็กวยันีอ้่าน จะต้องใช้เทคนิคและกรรมวิธี เช่นเดียวกบัการเขียน
เร่ืองส าหรับผู้ใหญ่ เดก็วยันีข้อบอา่นเร่ืองยาว เร่ืองท่ีมีเนือ้หาสาระ เร่ืองสมจริง” 

 
4. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ  
 “ค่านิยมสิบสองประการ” เป็นค่านิยมท่ีนายกรัฐมนตรี พล อ. ประยทุธ์ จนัทร์โอชา ได้มอบ
ให้กับคนไทย โดยเป็นการน าค่านิยมท่ีดีท่ีคนไทยล้วนช่ืนชมมาช้านาน รวมทัง้พระราชด าริสอนใจท่ี
ส าคญั มารวบรวมและเรียบเรียงให้จ าง่าย เพ่ือน าไปปฏิบตัิเป็นกิจวตัร เป็นการสร้างมาตรฐานท่ีดีใน
สงัคมไทย เน่ืองมาจากสงัคมไทยมีการเปล่ียนแปลงไปมาก ผลมาจากความก้าวหน้าของวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี เศรษฐกิจ การเมือง ตลอดจนค่านิยมท่ีเปล่ียนแปลงไปท าให้เกิดปัญหาต่างๆขึน้ใน
สังคม แม้แต่นักเรียนและวัยรุ่นก็เร่ิมขาดคุณธรรม จริยธรรม ในการด ารงชีวิต ก่อให้เกิดปัญหาต่อ
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โรงเรียน ชุมชน บ้านเมือง ตลอดจนประเทศชาติ ท าให้ขาดก าลงัส าคญัท่ีจะพัฒนาประเทศชาติให้
เจริญก้าวหน้า การปลูกฝังค่านิยมความเป็นคนดี มีคณุธรรมของเด็กยคุใหม่จะเป็นต้นแบบท่ีดีต่อไป
กบัการเรียนรู้ด้วยตนเอง อนัจะน าไปสูก่ารพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ตอ่ไป  
 ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ ประกอบด้วย 
 1. มีความรักชาต ิศาสนา พระมหากษัตริย์  
 มีความรักชาติ ชาติในท่ีนี ้หมายถึง แผ่นดินท่ีมีประชาชนยึดครอง มีอาณาเขตท่ี
แน่นอน มีการปกครองเป็นสดัส่วน มีผู้น าเป็นผู้ปกครองประเทศและประชาชนทัง้หมด ด้วยกฎหมายท่ี
ประชาชนในชาตินัน้ก าหนดขึน้ เช่น ประเทศไทย มีอาณาเขต มีเนือ้ท่ีประมาณ 513,115 ตาราง
กิโลเมตร มีประชากรประมาณ 68.8 ล้านคน (พ.ศ. 2559) มีการปกครองในระบอบประชาธิปไตย อนัมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นพระประมขุ มีศาสนาพทุธ เป็นศาสนาประจ าชาต ิมีวฒันธรรม ขนบธรรมเนียม 
และจารีตประเพณี เป็นเอกลักษณ์ประจ าชาติของตนเอง สืบทอดกันมาจากบรรพบุรุษเป็นเวลา
ยาวนาน ผู้ ท่ีมีความรักชาต ิจะชว่ยกนัปกป้องรักษาชาติ ไมใ่ห้ศตัรูมารุกรานหรือท าร้ายท าลาย เพ่ือให้
ลูกหลานได้อยู่อาศยัต่อไป และท านุบ ารุงบ้านเมืองให้เจริญรุ่งเรือง ให้อยู่ ร่วมกันด้วยความสงบสุข
สืบไป ส่วนผู้ ท่ีไม่รักชาติ ก็จะผู้ ท่ีคิดไม่ดีตอ่ชาติ เปิดโอกาสให้ผู้ อ่ืนเข้ามาท าร้าย ท าลาย แล้วยึดครอง
ประเทศชาต ิสร้างความแตกแยกให้คนในชาต ิน าความเส่ือมเสียมาให้ประเทศชาตบ้ิานเมือง 
 ศาสนา หมายถึง ค าสอนขององค์พระศาสดาแต่ละพระองค์ เช่น ศาสนาคริสต์ คือ 
ค าสอนของพระเยซูเจ้า ศาสนาอิสลาม คือ ค าสอนของพระอลัลอฮ์ มีศาสดาช่ือมฮุมัมดั นบัถือพระเจ้า
องค์เดียว คือ พระอลัลอฮ์ ศาสนาพทุธ คือ ค าสอนขององค์สมเด็จพระสมัมาสมัพุทธเจ้า และศาสนา
อ่ืนๆ ก็คือ ค าสอนขององค์ศาสดาแตล่ะพระองค์ตามศาสนาหรือลทัธิความเช่ือของศาสนานัน้ๆ ศาสนา
ทกุศาสนามีไว้เพ่ือสอนให้มนษุย์ละชัว่ ประพฤตดีิ ผู้ ท่ีรักศาสนา จะเป็นผู้ ท่ีน าค าสอนของแตล่ะศาสนา
ไปประพฤติปฏิบตัิในชีวิตประจ าวัน ละความชัว่ กระท าแต่ความดี และท าจิตใจให้สะอาดปราศจาก
เคร่ืองเศร้าหมอง คือ ความโลภ ความโกรธ ความหลง สว่นผู้ ท่ีไม่รักศาสนา จึงเป็นผู้ ท่ีไมน่ าค าสอนของ
ศาสนานัน้ไปประพฤติปฏิบตัิ ไม่ละความชั่ว ไม่ประพฤติดี ไม่ช าระจิตใจให้สะอาดปราศจากกิเลส 
ปลอ่ยให้ความโลภ ความโกรธ ความหลงครอบง าจิตใจ 

 พระมหากษัตริย์ หมายถึง พระเจ้าแผ่นดิน ผู้ เป็นพระประมขุของประเทศ มีหน้าท่ี
ปกครองประชาชนพลเมืองในประเทศนัน้ให้อยู่ดีมีสุขตามกฎหมาย ตามครรลองคลองธรรมจารีต
ประเพณีวัฒนธรรมของชาตินัน้ๆ เช่น ประเทศไทยมีพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวฯ ทรงเป็นพระ
ประมขุ ทรงปกครองแผน่ดินโดยธรรม เพ่ือประโยชน์สขุแห่งมหาชนชาวสยาม ตามหลกัทศพิธราชธรรม 
ทรงให้แนวพระราชด าริเศรษฐกิจพอเพียง เป็นแนวทางในการด าเนินชีวิตของปวงชนชาวไทย น าความ
เจริญรุ่งเรืองความผาสกุมาสู่พสกนิกรถ้วนหน้า ผู้ ท่ีรักพระมหากษัตริย์ จะเป็นผู้ มีความภาคภูมิใจท่ีได้
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เกิดมาใต้ร่มพระบรมโพธิสมภาร มีความเป็นอยู่อยา่งร่มเย็นเป็นสขุ มีความรู้รักสามคัคีกลมเกลียว รวม
น า้ใจไทยทัง้ชาติให้เป็นน า้หนึ่งใจเดียว ประพฤติตนเป็นคนดีถวายเป็นพระราชกุศล และถวายความ
จงรักภกัดีแดพ่ระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หวัฯ ส่วนผู้ ท่ีไม่รักพระมหากษัตริย์ จะเป็นผู้ ท่ีไม่จงรักภกัดี ไม่
เคารพนบัถือ ไมป่กป้องสถาบนัพระมหากษัตริย์ 
 สถาบันทัง้ 3 นีมี้บุญคุณต่อเราอย่างมาก เพราะชาติ คือ แผ่นดินท่ีเราอยู่อาศัย 
ศาสนา คือ ค าสอนขององค์พระศาสดาแตล่ะพระองค์ท่ีสอนให้เราทกุคนเป็นคนดี และพระมหากษัตริย์ 
คือ ผู้ปกครองบ้านเมืองโดยธรรม เพ่ือความสงบสุขของพสกนิกรชาวไทย เราทุกคนจึงควรรักชาติ รัก
ศาสนา รักพระมหากษัตริย์ ด้วยใจอนับริสทุธ์ิ ยดึมัน่และปฏิบตัิตามหลกัธรรม เพ่ือการอยูร่่วมกนัอยา่ง
สนัตสิขุ 
             2. ซ่ือสัตย์ เสียสละ อดทน  
 ซ่ือสัตย์ คือ ประพฤติตรง ไม่เอนเอียง ไม่มีเล่ห์เหล่ียม มีความจริงใจ ปลอดจาก
ความรู้สึกล าเอียงหรืออคติ ผู้ ท่ีมีความซ่ือ สตัย์ คือ ผู้ ท่ีมีความประพฤติตรง ทัง้ต่อหน้าท่ี ต่อวิชาชีพ 
ตรงตอ่เวลา ไม่ใช้เล่ห์กล คดโกง ทัง้ทางตรงและทางอ้อม รับรู้หน้าท่ีของตนเองและปฏิบตัิอย่างเต็มท่ี
ถูกต้อง คนท่ีมีความซ่ือสัตย์จะเป็นผู้ ท่ียึดมั่นในหลักความจริงและความถูกต้องในการด าเนินชีวิต 
ประพฤติตรงตามความเป็นจริงตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน ทัง้ทางกาย วาจา ใจ มีความละอายและเกรงกลวั
ต่อการกระท าผิด คนมีศีลธรรมหรือมีมนุษยธรรม ท่ีสามารถเรียกได้ว่า เป็นอารยะชน จะมีความ
ประพฤตดีิ ประพฤตชิอบ และมีความซ่ือสตัย์  
 ความเสียสละ เป็นคณุธรรมขัน้พืน้ฐานของผู้ ท่ีอยู่ร่วมกนัในสงัคม ทกุคนในสงัคม
ต้องมีน า้ใจเอือ้เฟื้อเสียสละแบ่งปันให้แก่กัน ไม่มีจิตใจคับแคบ เห็นแก่ตัว ความเสียสละจึงเป็น
คณุธรรมเคร่ืองผูกมิตรไมตรี ยึดเหน่ียวจิตใจไว้ เป็นเคร่ืองมือสร้างลกัษณะนิสัยให้เป็นคนท่ีเห็นแก่
ประโยชน์สขุส่วนรวมมากกว่าประโยชน์สขุส่วนตวั คนท่ีอยู่ร่วมกนัในสงัคมจะเกิดความสงบสขุได้ควร
จะมีคณุธรรมคือความเสียสละ คือเสียสละความสุขส่วนตวัเพ่ือส่วนรวม เพราะถ้าต่างคนต่างเห็นแก่
ตวั ไมเ่ห็นแก่คนอ่ืนแล้ว ส่วนรวมก็จะเดือดร้อน เม่ือสว่นรวมเกิดความเดือดร้อนเสียแล้วความสขุความ
สงบจะเกิดขึน้ได้อยา่งไร การเสียสละจึงเป็นคณุธรรมส าคญัอย่างหนึ่งในสงัคม เร่ิมตัง้แตค่รอบครัวอนั
เป็นหน่วยเล็กๆ ของสังคม ต้องเสียสละความสุขส่วนตัวให้แก่กัน เสียสละทรัพย์สินท่ีหามาได้ด้วย
ความเหน่ือยยากล าบากให้แก่กนั ทัง้ในยามปกตแิละคราวจ าเป็น  
 ความอดทน หมายถึง การรักษาปกติภาวะของตนไว้ได้ ไม่ว่าจะถกูกระทบกระทัง่
ด้วยสิ่งอนัเป็นท่ีพึงปรารถนาหรือไม่พึงปรารถนาก็ตาม มีความมัน่คงหนกัแน่นเหมือนแผ่นดิน ซึ่งไม่
หวัน่ไหว ไมว่า่จะมีคนเทอะไรลงไป ของเสีย ของสกปรก  หรือของหอม  ของดีงามก็ตาม 
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 3. กตัญญู ต่อพ่อแม่ ผู้ปกครอง ครูบาอาจารย์ 
 ความกตญัญู คือ การรู้สึกส านึกในคณุ ด้วยแสดงความเคารพ นบัถือ เช่ือฟัง และ
ชว่ยเหลือในกิจการงานตา่ง ๆ การกระท าเช่นนี ้ยอ่มน ามาซึง่ความสขุ ความเจริญ และเป็นสิริมงคลแก่
ชีวิตและหน้าท่ีการงาน ความกตญัญูเป็นเคร่ืองหมายของคนดี การท่ีเยาวชนไทยได้รับการปลูกฝัง
คุณลักษณะท่ีดีในเร่ืองของความกตัญญูต่อผู้ มีพระคุณถือเป็นเร่ืองท่ีดี เป็นการสร้างภูมิ คุ้มกันให้
สงัคม การเลีย้งดขูองครอบครัวเป็นสิ่งส าคญัท่ีจะช่วยอบรมและส่งเสริมพฤติกรรมของเยาวชนให้มี
คณุลกัษณะของการเป็นคนมีความกตญัญ ูความตระหนกัรู้ในคณุของบคุคล สตัว์ และสิ่งแวดล้อมท่ีมี
ผลตอ่ตนเองทัง้โดยตรงและโดยอ้อม 
 ความกตญัญูนีเ้ป็นคณุธรรมท่ีมนุษย์ควรปฏิบตัิไม่เฉพาะต่อมนุษย์ด้วยกันเท่านัน้ 
แต่รวมไปถึงต่อสัตว์และพืชด้วย ผู้ ท่ีมีความกตญัญูย่อมจะท าตนเองให้มีความสุขและท าผู้ อ่ืนให้มี
ความสขุด้วย ลกัษณะของคนมีความกตญัญตูามหลกัพระพทุธศาสนา มี 2 ลกัษณะ ได้แก่  
 1. กตญัญชูัน้สามญั คือ กตญัญอูย่างสามญัทัว่ไป หมายถึง รู้อปุการคณุท่ีบคุคลอ่ืน
ท าให้เรา ซึ่งเป็นเหตใุห้เกิดกตเวที คือ การตอบแทนคณุ ซึ่งเด็กจะยอมรับว่าใครมีคณุก็ตอ่เม่ือเขาท า
อะไรให้กบัตนเทา่นัน้ เช่น ยอมรับว่าพ่อแม่มีพระคณุ เพราะได้เลีย้งดมูา ยอมรับวา่ครูมีพระคณุ เพราะ
ได้อบรมสัง่สอน ยอมรับวา่ญาตพ่ีิน้องมีบญุคณุ เพราะเคยให้ข้าวให้ขนม 
 2. กตญัญชูัน้สตับรุุษ เป็นความกตญัญชูัน้สงู หมายถึง การรู้จกัคณุธรรมความดีท่ีมี
อยู่ในตวับคุคลอ่ืน ใครมีความดีก็รู้ว่าเขาเป็นคนดี ไม่ว่าจะท าอะไรให้เราหรือไม่ก็ตาม ไม่ยึดเอาตวัเอง
เป็นเคร่ืองวดัความดีของคนอ่ืน เป็นการตดัสินความดีด้วยความดี และรู้จนกระทัง่ว่าธรรมทัง้หลายมี
คุณค่าอย่างไร และพยายามถ่ายทอดคุณลักษณะท่ีดีนัน้มาใส่ตัวเรา เพ่ือจะได้ท าความดีเป็น
แบบอยา่งท่ีดีเหมือนเขา 
              4. ใฝ่หาความรู้ หม่ันศึกษา เล่าเรียน ทางตรงและทางอ้อม   
 การศึกษาเป็นพืน้ฐานท่ีส าคญัท่ีสุด ในการพัฒนาสังคมให้คนซึ่งเป็นสมาชิกของ
สังคม เป็นคนมีคุณภาพ คุณธรรม กล่าวคือ การศึกษาช่วยสร้างจิตส านึกในการเป็นมนุษย์ มีจิต
วิญญาณของผู้ มีอารยะธรรมทางปัญญาและความงดงามทางจิตใจ การศกึษาสร้างให้คนมีความรู้ใน
การด ารงชีวิต การประกอบอาชีพ มีความอดทนในการต่อสู้ กับอุปสรรคของชีวิต การศึกษาเป็น
สิ่งจ าเป็นส าหรับคนทกุวยั การศกึษามีความส าคญัหลายประการ ดงันี ้ 
 1. การศึกษาช่วยขัดเกลาให้คนเป็นมนุษย์ ดังค ากล่าวของท่านพุทธทาสภิกขุว่า 
“เป็นมนษุย์เป็นได้เพราะใจสงู เหมือนหนึ่งยงูมีดีท่ีแววขน ถ้าใจต ่าเป็นได้แตค่น ย่อมเสียทีท่ีตนได้เกิด
มา”  
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 2. การศึกษาช่วยอบรมพลเมือง ให้เป็นผู้ ท่ีมีคุณภาพชีวิต สามารถช่วยให้ตนเอง
ด าเนินชีวิตอยูไ่ด้อยา่งมีความสขุอยา่งมีปัญญา  
  3. การศึกษาช่วยค า้จุนให้ชาติสามารถความด ารงอยู่ได้ เพราะการศึกษาเป็น
กระบวนการหนึง่ในการ ปลกูฝังความรักและหวงแหนในสิ่งท่ีแสดงความเป็นชาติได้แก่ ศลิปวฒันธรรม 
ทรัพยากรธรรมชาต ิเอกราช อาณาเขต  
  4. การศึกษาช่วยสร้างพลเมืองให้มีความรู้ความสามารถในการประกอบอาชีพ ใน
การเลีย้งตนเองและครอบครัว  
  5.การศกึษาชว่ยให้รู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงของโลกและสามารถปกป้องตนเองและ
ประเทศชาตใิห้ด ารงสถานะภาพอยูไ่ด้ในสงัคมโลกอย่างมีเสถียรภาพ               
 5. รักษาวัฒนธรรมประเพณีไทยอันงดงาม   
 วัฒนธรรม หมายถึง   สิ่งท่ีคนไทยก าหนดสร้างขึน้ มีการเรียนรู้สืบต่อกันมามี
ลักษณะท่ีแสดงออกถึงความงอกงาม  ความเป็นระเบียบร้อย  ความกลมเกลียว  ตลอดจนการมี
ศีลธรรมอนัดีของสมาชิกไทย  เชน่  การใช้ภาษาไทย  การรู้จกัเคารพผู้อาวโุส การไหว้ ศิลปกรรม  แบบ
ไทย  อาหารไทย รวมทัง้การแตง่กายท่ีสภุาพเรียบร้อย ถกูต้องตามกาลเทศะเหมาะสมตามฐานะและ
วยั 
 การอนุรักษ์วัฒนธรรมไทย ต้องอาศยัความร่วมมือกนัของคนไทยทกุคนมีวิธีการ 
ดงันี ้

 1. ศกึษาค้นคว้า  และการวิจยัวฒันธรรมไทยและวฒันธรรมท้องถ่ิน ทัง้ท่ีมีการ
รวบรวมไว้แล้วและยงัไม่ได้ศึกษา  เพ่ือทราบความหมาย และความส าคญัของวฒันธรรมในฐานะท่ี
เป็นมรดกของไทยอย่างถ่องแท้   ซึ่งความรู้ดงักล่าวถือเป็นรากฐานของการด าเนินชีวิต  เพ่ือให้เห็น
คณุคา่  ท าให้เกิดการยอมรับ  และน าไปใช้ประโยชน์อยา่งเหมาะสม ตอ่ไป 

 2. ส่งเสริมให้ทกุคนเห็นคณุคา่  ร่วมกนัรักษาเอกลกัษณ์ทางวฒันธรรมของชาติ
และของท้องถ่ินเพ่ือสร้างความเข้าใจและมัน่ใจแก่ประชาชนในการปรับเปล่ียนและตอบสนองกระแส
วฒันธรรมอ่ืนๆ อยา่งเหมาะสม 
 3. รณรงค์ให้ประชาชนและภาคเอกชน ตระหนกัในความส าคญั ของวฒันธรรม
ว่าเป็นเร่ืองท่ีทุกคนต้องให้การรับผิดชอบร่วมกันในการส่งเสริมสนับสนุน  ประสานงานการบริการ
ความรู้  วิชาการ และทนุทรัพย์ส าหรับจดักิจกรรมทางวฒันธรรม 
 4. ส่งเสริมและแลกเปล่ียนวฒันธรรมภายในประเทศและระหว่างประเทศ โดย
การใช้ศลิปวฒันธรรมท่ีเป็นส่ือสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งกนั 
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 5. สร้างทัศนคติ  ความรู้  และความเข้าใจว่าทุกคนมีหน้าท่ีเสริมสร้าง  ฟื้นฟู  
และการดแูลรักษาสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและทางวฒันธรรมท่ีเป็นสมบตัิของชาติ   และมีผล
โดยตรงของความเป็นอยูข่องทกุคน 
 6. จัดท าระบบเครือข่ายสารสนเทศทางด้านวัฒนธรรมเพ่ือเป็นศูนย์กลาง
เผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ผลงานเพ่ือให้ประชาชนเข้าใจ  สามารถเลือกสรร  ตดัสินใจ และปรับเปล่ียนให้
เหมาะสมกับการด าเนินชีวิตทัง้นีส่ื้อมวลชนควรมีบทบาทในการส่งเสริม และสนับสนุนงานด้าน
วฒันธรรมมากย่ิงขึน้ด้วย              
 6. มีศีลธรรม รักษาความสัตย์              
 หมายถึง   การท่ีเราให้โดยไม่หวงัผลตอบแทนนัน้เป็นสิ่งท่ีประเสริฐ การท าสิ่งตา่งๆ
ด้วยความหวังดี ถึงแม้ว่าผลลัพธ์ท่ีเราจะได้คือความสุขเล็กๆน้อยๆ แต่เราก็จะได้มิตรสัมพันธ์ท่ีดี 
ศีลธรรมก็เป็นข้อท่ีเราควรถือไว้ในใจ เช่นศีล๕ และการท่ีเราส่ือสตัย์ตลอดไมว่่าจะท าอะไร จะท าให้เรา
เป็นคนดีในสงัคม 
              7. เข้าใจเรียนรู้การเป็นประชาธิปไตย  
 การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สังคมทุก
สังคมจะเจริญก้าวหน้าเป็นปึกแผ่นได้ ย่อมต้องมีระเบียบวินัยและผู้น าของสังคมเ ป็นหลักในการ
ปกครอง ผู้น าของสงัคมระดบัประเทศโดยเฉพาะระบอบประชาธิปไตยส่วนใหญ่จะอยู่ในรูปแบบของ
ประธานาธิบดีหรือพระมหากษัตริย์ ส าหรับการปกครองระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรง
เป็นประมุขนัน้ พระมหากษัตริย์ทรงอยู่ภายใต้รัฐธรรมนูญ แต่การใช้พระราชอ านาจด้านนิติบญัญัติ 
บริหาร ตุลาการ ทรงมิได้ใช้พระราชอ านาจเหล่านัน้ด้วยพระองค์เอง แต่มีองค์การหรือหน่วยงานท่ี
รับผิดชอบตา่ง ๆ กนัไป พระราชอ านาจทัง้ปวงไม่วา่จะเป็นฐานะประมขุของรัฐ หรือในฐานะอ่ืน ได้ถกู
ก าหนดไว้โดยชดัแจ้งในรัฐธรรมนญู 
 รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทยทกุฉบบัก าหนดรูปแบบการปกครองและประมุข
แห่งรัฐไว้ว่า ประเทศไทยมีการปกครองระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ เป็น
การเทิดทนูพระมหากษัตริย์ คือ ทรงด ารงอยู่ในฐานะอนัเป็นท่ีเคารพสกัการะ ผู้ ใดจะละเมิดมิได้ และ
รัฐธรรมนญูยงัก าหนดพระราชอ านาจของพระมหากษัตริย์ โดยให้พระมหากษัตริย์ทรงเป็นผู้ ใช้อ านาจ
อธิปไตยซึ่งเป็นของประชาชน โดยใช้อ านาจนิติบัญญัติผ่านทางรัฐสภา อ านาจบริหารผ่านทาง
คณะรัฐมนตรี และอ านาจตลุาการผ่านทางศาล การก าหนดเช่นนีห้มายความว่าอ านาจตา่ง ๆ จะใช้ใน
พระปรมาภิไธยของพระมหากษัตริย์ ซึ่งในความเป็นจริงอ านาจเหล่านี มี้องค์กรเป็นผู้ ใช้ ฉะนัน้การท่ี
บญัญัติว่า พระมหากษัตริย์ทรงใช้อ านาจนิติบญัญัติ อ านาจบริหาร และอ านาจตุลาการผ่านทาง
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องค์กรต่าง ๆ นัน้ จึงเป็นการเทิดพระเกียรติ แต่อ านาจท่ีแท้จริงอยู่ท่ีองค์กรท่ีเป็นผู้พิจารณาน าขึน้
ทลูเกล้าถวายเพ่ือพระมหากษัตริย์ทรงลงพระปรมาภิไธย 
         พระมหากษัตริย์ในระบอบรัฐธรรมนูญของไทยแม้จะได้รับการเชิดชูให้อยู่เหนือ
การเมืองและก าหนดให้มีผู้ รับสนองพระบรมราชโองการในการปฏิบตัิทางการปกครอง ทุกอย่าง แต่
พระมหากษัตริย์ก็ทรงมีอ านาจบางประการท่ีได้รับการรับรองโดยรัฐธรรมนญู และเป็นพระราชอ านาจท่ี
ทรงใช้ได้ตามพระราชอัธยาศัยจริง ๆ ได้แก่ การแต่งตัง้คณะองคมนตรี การแต่งตัง้ข้าราชการใน
พระองค์ และสมุหราชองครักษ์ การแก้ไขเพิ่มเติมกฏมณเทียรบาลว่าด้วยการสืบราชสนัตติวงศ์ การ
พระราชทางเคร่ืองราชอิสริยาภรณ์ เป็นต้น 
         พระราชอ านาจท่ีส่งผลกระทบต่อการเมืองการปกครองอย่างแท้จริง คือ พระราช
อ านาจในการยับยัง้ ร่างพระราชบัญญัติ  ในกรณีท่ีพระมหากษัตริ ย์ทรงไม่ เห็นด้วยกับร่าง
พระราชบญัญัติท่ีผ่านการเห็น ชอบของรัฐสภามาแล้วและนายกรัฐมนตรีน าขึน้ทูลเกล้าฯถวายเพ่ือ
พระมหากษัตริย์ ทรงลงพระปรมาภิไธยประกาศใช้ แต่พระองค์อาจใช้พระราชอ านาจยับยัง้ได้ เช่น 
กรณีพระราชบญัญัตข้ิาราชการครูและบคุลากรทางการศกึษา ซึง่รัฐสภาจะต้องน าร่างพระราชบญัญัติ
ท่ีถกูยบัยัง้นัน้ไปพิจารณาใหม่  
 8. มีระเบียบวินัย เคารพกฎหมาย ผู้น้อยรู้จักการเคารพผู้ใหญ่ 
 คนไทยต้องซมึซบัจากการเข้าแถว เคารพในการมีระเบียบวินยั จะสร้างการเรียนรู้ไป
ถึงการเคารพบคุคลอ่ืน จากนัน้เราก็จะหนกัแนน่ในการเคารพกฎหมายด าเนินการดงันี ้
- สร้างกฎระเบียบวินยัภายในโรงเรียน  ตัง้แต ่หวั จรดเท้า  มีทัง้ค าช่ืนชมและบทลงโทษ 
- เม่ือพบเจอผู้ใหญ่ให้ไหว้ก่อน  โดยท่ีนกัเรียนไมจ่ าเป็นต้องค านงึถึงวา่รู้จกัหรือไม ่
              9. มีสต ิรู้ตัว รู้คิด รู้ท า 
 หมายถึง การตระหนักรู้และควบคุมกระบวนการรู้ คิดของบุคคล คือรู้ว่า สามารถ
ควบคุมตนเองให้ท าตามนัน้ได้ เช่น เรามักนั่งหลับในห้องเรียน (เรารู้ว่าเราเป็นเช่นนัน้) เวลาเข้า
ห้องเรียนจงึไปนัง่หน้าสดุทกุครัง้ (เพ่ือจะได้ไมห่ลบั) 
              10. รู้จักด ารงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ของพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หวั รู้จกัอดออมไว้ใช้เม่ือยามจ าเป็น มีไว้พอกินพอใช้ ถ้าเหลือก็แจกจา่ยจ าหน่าย และพร้อม
ท่ีจะขยายกิจการเม่ือมีความพร้อม เม่ือมีภมูิคุ้มกนัท่ีดี 
 "เศรษฐกิจพอเพียง" เป็นปรัชญาท่ีพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หวัทรงมีพระราชด ารัส
ชีแ้นะแนวทางการด าเนินชีวิตแก่พสกนิกรชายไทยมาโดยตลอดนานกว่า ๒๕ ปี ตัง้แต่ก่อนเกิด
วิกฤตการณ์ทางเศรษฐกิจ และเม่ือภายหลังได้ทรงเน้นย า้แนวทางการแก้ไขเพ่ือให้รอดพ้น และ
สามารถด ารงอยูไ่ด้อยา่งมัน่คงและยัง่ยืนภายใต้กระแสโลกาภิวตัน์และความเปล่ียนแปลงตา่งๆ 
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 การพัฒนาตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง คือ การพัฒนาท่ีตัง้อยู่บนพืน้ฐานของทาง
สายกลางและความไมป่ระมาท โดยค านงึถึง ความพอประมาณ ความมีเหตผุล การสร้างภมูิคุ้มกนัท่ีดี
ในตวั ตลอดจนใช้ความรู้ความรอบคอบ และคุณธรรม ประกอบการวางแผน การตดัสินใจและการ
กระท า มีหลกัพิจารณาอยู ่๕ สว่น ดงันี ้
 1. กรอบแนวคดิ เป็นปรัชญาท่ีชีแ้นะแนวทางการด ารงอยู่และปฏิบตัิคนในทางท่ีควร
จะเป็น โดยมีพืน้ฐานมาจากวิถีชีวิตดัง้เดมิของสงัคมไทย สามารถน ามาประยกุต์ใช้ได้ตลอดเวลา และ
เป็นการมองโลกเชิงระบบท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา มุ่งเน้นการรอดพ้นจากภยั และวิกฤต เพ่ือ
ความมัน่คงและความยัง่ยืนของการพฒันา 
 2. คณุลกัษณะ เศรษฐกิจพอเพียงสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับการปฏิบตัิตนได้ใน
ทกุระดบั โดยเน้นการปฏิบตับินทางสายกลาง และการพฒันาอยา่งเป็นขัน้ตอน 
 3. ค านิยาม ความพอเพียงจะต้องประกอบด้วย ๓ คุณลักษณะ พร้อมๆ กันดังนี ้
ความพอประมาณ หมายถึง ความพอดี ท่ีไม่น้อยเกินไปและไม่มากเกินไป โดยไม่เบียดเบียนตนเอง
และผู้ อ่ืน เชน่ การผลิตและการบริโภคท่ีอยูใ่นระดบัพอประมาณ 
ความมีเหตผุล หมายถึง การตดัสินใจเก่ียวกบัระดบัของความพอเพียงนัน้ จะต้องเป็นไปอยา่งมีเหตผุล 
โดยพิจารณาจากเหตปัุจจัยท่ีเก่ียวข้องตลอดจนค านึงถึงผลท่ีคาดว่าจะเกิดขึน้จากการกระท านัน้ ๆ 
อย่างรอบคอบ การมีภูมิคุ้ มกันท่ีดีในตัว หมายถึง การเตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบและการ
เปล่ียนแปลงด้านต่างๆ ท่ีจะเกิดขึน้โดยค านึงถึงความเป็นไปได้ของสถานการณ์ต่างๆ ท่ีคาดว่าจะ
เกิดขึน้ในอนาคตทัง้ใกล้และไกล 
 4. เง่ือนไข การตดัสินใจและการด าเนินกิจกรรมต่างๆ ให้อยู่ในระดบัพอเพียงนัน้ 
ต้องอาศยัทัง้ความรู้และคุณธรรมเป็นพืน้ฐาน กล่าวคือ  เง่ือนไขความรู้ ประกอบด้วย ความรอบรู้
เก่ียวกบัวิชาการตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องอย่างรอบด้าน ความรอบคอบท่ีจะน าความรู้เหล่านัน้มาพิจารณาให้
เช่ือมโยงกัน เพ่ือประกอบการวางแผน และความระมดัระวงัในขัน้ปฏิบตัิ เง่ือนไขคณุธรรม ท่ีจะต้อง
เสริมสร้างประกอบด้วยความตระหนักในคณุธรรม มีความซ่ือสตัย์สุจริตและมีความอดทน มีความ
เพียรใช้สตปัิญญาในการด าเนินชีวิต 
 5. แนวทางปฏิบตัิ/ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ จากการน าปรัชญาของเศรษกิจพอเพียงมา
ประยกุต์ใช้ คือ การพฒันาท่ีสมดลุและยัง่ยืน พร้อมรับตอ่การเปล่ียนแปลงในทกุด้าน ทัง้ด้านเศรษฐกิจ 
สงัคม สิ่งแวดล้อม ความรู้และเทคโนโลยี 
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 11. มีความเข้มแข็งทัง้ร่างกายและจิตใจ ไม่ยอมแพ้ต่ออ านาจฝ่ายต ่า  
 มีความเข้มแข็งทัง้ร่างกาย และจิตใจ ไม่ยอมแพ้ตอ่อ านาจฝ่ายต ่า หรือกิเลส มีความ
ละอายเกรงกลวัตอ่บาปตามหลกัของศาสนา ซึง่ย า้ตรง "ไมย่อมแพ้ตอ่อ านาจฝ่ายต ่า หรือกิเลส มีความ
ละอาย เกรงกลวัตอ่บาป"  
 การเข้มแข็งมีความเข้มแข็งทัง้ร่างกาย และจิตใจ ไม่ยอมแพ้ตอ่อ านาจฝ่ายต ่า หรือ
อาจเรียกว่าการละอายต่อบาป ซึ่งตรงต่อหลกั หิริ-โอตปัปะ ตามหลกัศาสนา โดย หิริ แปลว่า ความ
ละอายแก่ใจ หมายถึงความละอายใจตัวเองต่อการท าความชั่วความผิด ต่อการประพฤติทุจริต
ทัง้หลายและความละอายใจตวัเองท่ีจะละเว้นไมท่ าความดีซึ่งควรจะท าให้เกิดมีในตน 
 ส่วนโอตปัปะ แปลว่า ความเกรงกลวั หมายถึงความสะดุ้งกลวัต่อผลของความชั่ว 
ตอ่ผลของความทจุริตท่ีท าไว้              
 12. ค านึงถงึผลประโยชน์ของส่วนรวมมากกว่าผลประโยชน์ของตนเอง 
 หมายถึง   ในการด าเนินการสิ่งใดสิ่งหนึ่งนัน้ เราควรค านึงถึงข้อดีและข้อเสีย แตไ่ม่
ใช้แค่ค านึงส าหรับตนเองแต่ควรค านึงถึงผู้ อ่ืนด้วย อีกทัง้ เราควรช่วยเหลือเพ่ือนมนุษย์ เช่นไปสอน
หนงัสือท่ีบ้านเดก็ก าพร้า หรือไปให้ความบนัเทิงท่ีบ้านคนชรา 
             ประโยชน์สาธารณะ(Public interest) หรือ ประโยชน์สว่นรวมของคนส่วนใหญ่ ไมใ่ช่
เพ่ือประโยชน์ของกลุม่ใดหรือคนใดโดยเฉพาะ เชน่ 
 - การดูแลความปลอดภัยในชีวิต ทรัพย์สิน การให้การสงเคราะห์ช่วยเหลือ
ผู้ ด้อยโอกาส 
 - การจดัหาสิ่งอ านวยความสะดวกเก่ียวกับการด ารงชีวิต ตอบสนองความต้องการ
ของประชาชน เชน่ ไฟฟ้า น า้ประปา โทรศพัท์ ถนน การศกึษา การรักษาพยาบาล 
 - การปกป้องดแูลทรัพยากรธรรมชาต ิป่าไม้ ท่ีดนิ แหลง่น า้ 
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ภาพประกอบ 18 line sticker คา่นิยมหลกัของคนไทย 12 ประการ  

 

 
ภาพประกอบ 19 เพลงคา่นิยม 12 ประการ  

 
5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 5.1 งานวิจัยในประเทศ 
 5.1.1 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ 4-5 ปี 
 รัชฎากร พันธุ์ ไพร (2557: บทคัดย่อ) วิจัยนีมี้จุดมุ่งหมายในการศึกษาและ
เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการท ากิจกรรมการปัน้ เปิดโอกาสให้เด็ก
ได้ทดลอง ค้นคว้าส ารวจตวัเอง โดยการสงัเกตส่ือท่ีเป็นวสัดอุปุกรณ์ในการตกแตง่ ตอ่เติม เช่นแป้งโด 
ดินน า้มนั ดินเหนียว ขีเ้ล่ือยผสมแป้ง ก้อนหิน เมล็ดถัว่ ไม้ไอศกรีม ไหมพรม เป็นต้น มีขัน้ตอนการจดั
กิจกรรม ได้แก่  
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 ขัน้น า  เป็นการน าเข้าสู่บทเรียน โดยวิธีการร้องเพลง เล่านิทาน ปริศนาค าทาย 
เพ่ือกระตุ้นให้เดก็อยากเข้าร่วมกิจกรรม 
 ขัน้ด าเนินการ  ด าเนินกิจกรรมโดยฝึกให้เด็กเกิดการคิดและตัง้ค าถาม มีการ
แบง่กลุม่ให้เดก็ท ากิจกรรมร่วมกนั และน าเสนอผลงาน 
 ขัน้สรุป  ขัน้ตอนทบทวนสิ่งท่ีเด็กได้เรียนรู้ และร่วมสรุปเพิ่มเติม เพ่ือให้มีความ
สมบรูณ์ 
แบบทดสอบท่ีใช้ในวิจัยนีคื้อ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการวาดภาพ TCT-DP (Test for 
Creative Thinking Drawing Production) ของเยลเลนและเออร์บนั พบว่าความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวยัหลงัจากการท ากิจกรรมการปัน้สงูกวา่ก่อนการท ากิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .01 
 
 ดวงพร พิทักษ์วงศ์ (2546: บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษาการพัฒนาด้านความคิด
สร้างสรรค์และเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ีเรียนชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ โดยแบง่กลุม่ทดลองออกเป็น 2 กลุ่ม เป็นกลุม่ทดลอง 15 คน และกลุม่ควบคมุ 15 
คน ใช้เวลาในการทดลอง 14 ครัง้ ครัง้ละ 30 นาที ชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์
ประกอบไปด้วย 6 ชดุกิจกรรม ได้แก่ 
 การวาดภาพระบายสี บ้านนา่อยู ่ผลไม้แปลก 
 การทดลองเก่ียวกบัสี ในท้องฟ้า ธรรมชาตท่ีิรัก 
 การพิมพ์   ในทะเล ปลานา่รับประทาน 
 การปัน้   เท่ียวสวนสตัว์ เพ่ือนรักของหน ู
 การพบั ฉีก ปะกระดาษ บ้านคลองลาวนา่อยู ่ชมสวนดอกไม้ 
 การประดษิฐ์  ของใช้เรารัก หนอูยากไปเท่ียว 
 การวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กท่ีเรียนชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือพัฒนา
ความคดิสร้างสรรค์ หลงัทดลองดีกวา่ก่อนทดลอง 
 
 กรกฎ แพทย์หลกัฟ้า (2552: บทคดัย่อ) การศกึษาเปรียบเทียบความสามารถด้าน
มิติสมัพนัธ์ของเด็กระดบัปฐมวยั ก่อน และหลงัการเรียนรู้ด้วยชดุกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เพ่ือพฒันา
ความสามารถด้านมิติสมัพนัธ์ ผลวิจยัพบว่า ความสามารถด้านมิตสิมัพนัธ์ของเด็กปฐมวยัหลงัการท า
กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เพ่ือพฒันาความสามารถด้านมิติสมัพนัธ์โดยรวมสงูกว่าก่อนการท ากิจกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์เพ่ือพฒันาความสามารถด้านมิติสมัพนัธ์อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เม่ือ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ความสามารถด้านมิติสมัพนัธ์ของเด็กปฐมวยัด้านการจ าแนกวตัถุคงท่ี 
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ด้านการหาความสมัพนัธ์ของวตัถ ุ2 สิ่ง หรือมากกวา่ ด้านการจดัหมวดหมูว่ตัถ ุ2-3 มิติ ด้านการจิตนา
การเก่ียวกบัสว่นประกอบตา่งๆ เม่ือน ามาประกอบเข้าด้วยกนั และด้านการรับรู้ลกัษณะของวตัถเุม่ือมี
การเคล่ือนย้าย หรือเปล่ียนมุมมองของเด็กปฐมวยัหลกัการท ากิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนา
ความสามารถด้านมิตสิมัพนัธ์อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 
 วารุณี นวลจนัทร์ (2539: บทคดัย่อ) ผลของการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบ
ตอ่เตมิผลงานท่ีมีตอ่ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั ผลการวิจยัพบวา่ 
 1.เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบตอ่เติมผลงาน และเด็ก
ปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ตามแผนการจดัประสบการณ์ชัน้อนบุาล ของส านกังาน
คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ มีความคิดสร้างสรรค์สูงขึน้อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 2.เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบต่อเติมผลงาน กับเด็ก
ปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ตามแผนการจดัประสบการณ์ชัน้อนบุาล ของส านกังาน
คณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ มีความคิดสร้างสรรค์แตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 
 5.1.2 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับพัฒนาส่ือการเรียนรู้ 
 ฝนทิพย์ มีชธูน (2557: บทคดัย่อ) การพฒันาทกัษะทางศิลปะของเดก็ปฐมวยัด้วย
ชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย ประกอบด้วย การวาดภาพระบายสี การ
ทดลองเก่ียวกับสี การพิมพ์ภาพ การปัน้ การพับ ฉีก ปะ ม้วน บิด การประดิษฐ์  ท่ีบูรณการระหว่าง 
ประเพณี และวฒันธรรมไทย 4 ภาค ได้แก่  
 ภาคเหนือ ร่มบอ่สร้าง กระเหร่ียงคอยาว ลอยโคม 
 ภาคอีสาน ทุง่กลุาร้องไห้ ผีตาโขน อทุยานแหง่ชาตผิาแต้ม 
 ภาคกลาง พระบรมมหาราชวงั ตลาดน า้อมัพวา สะพานข้ามแมน่ า้แคว 
 ภาคใต้ หนงัตะลงุ นกกรงหวัจกุ เรือกอและ 
 พบว่า จากการประเมินผลการพัฒนาทักษะทางศิลปะ มีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดบัดี และมีคา่เฉล่ียผลการพฒันาทกัษะทางศิลปะหลกัจาการใช้ชดุกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์สงูกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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 สุรนาท สร้อยจู (2557: บทคดัย่อ) การออกแบบและพฒันาของเล่นเพ่ือส่งเสริม
การเรียนรู้ ศิลปะ เร่ืองเส้นสี รูปร่าง รูปทรงส าหรับเด็กออทิสติก ช่วงอายุ 3-5 ปี ผลการศึกษาพบว่า 
เด็กออทิสติกช่วงอายุ 3-5 ปี จ านวน 10 คน มีการตอบสนองตอ่ของเล่นเด็กมีการสมัผสัและประสาน
การเคล่ือนไหวมือกบัการมองเห็น มีการเรียนรู้ในเร่ืองเส้น สี รูปร่าง รูปทรง จากการสมัผสัรูปร่างรูปทรง
ของของเลน่ ท าให้เด็กออทิสตกิเกิดความสนใจและมีสมาธิในการเล่นของเลน่ได้นานขึน้ มีความเข้าใจ
สงูขึน้กว่าก่อนได้รับการเสริมสร้างและการเรียนรู้จากการเล่นของเล่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ศิลปะใน
เร่ือง เส้น สี รูปทรง อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั P<.05 
 
 สิ ริมาศ กาญจนโอภาส (2557: บทคัดย่อ) ศึกษาการสร้าง กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์ ตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของเดก็ปฐมวยั ระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า 
เด็กปฐมวัยท่ีได้รับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สามารถแสดง
พฤติกรรม ด้านความพอประมาณ และเง่ือนไขคณุธรรม คือ การประหยดั ความซ่ือสตัย์ ความอดทน 
ความเพียร มีสตปัิญญา สงูขึน้กวา่ก่อนการจดักิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 
 5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 ครอลล์ (Kroll. 1982: 1101-A) ได้ศึกษาเร่ือง การสอนความคิดสร้างสรรค์โดยใช้วิชา
ศิลปะของครูในโรงเรียนคริสต์ศาสนาในการจดัประสบการณ์ภาคปฏิบตัิสอนเด็กวยัก่อนเรียนถึงชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี6 พบวา่ การใช้ส่ือทางศลิปะสามารถชว่ยให้เดก็เกิดการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึน้ 
 
 สแตปป์ (Stapp. 1964: 5258-A) ได้ศกึษาความสมัพนัธ์ระหว่างความคิดสร้างสรรค์และ
สติปัญญา (I.Q.) ของนกัเรียนท่ีเรียนศิลปะและไม่เรียนศิลปะ พบว่า นกัเรียนท่ีเรียนศิลปะได้คะแนน
คามคดิสร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียนท่ีไมไ่ด้เรียนศลิปะ 
 
 เมทซ์แมน (MatiZman. 1960, อ้างถึงใน ประสาท อิศรปรีดา 2532: 17) ท าการวิจัย
เก่ียวกับการฝึกความคิดริเร่ิม ซึ่งเป็นองค์ประกอบหนึ่งของความคิดสร้างสรรค์ในการทดลองนัน้ 
มอลทซ์เมน ได้เสนอกลุม่ค าให้เดก็ดทีูละค า แล้วให้เด็กคดิหาค าตอบใดก็ได้ท่ีมีความสมัพนัธ์เช่ือมโยง
กบัค าท่ีก าหนดให้นัน้ (Free-associste situation) ด าเนินการทดลองโดยแบง่กลุ่มตวัอย่างออกเป็น 2 
กลุ่ม กลุ่มแรกได้รับการฝึกให้คิดพร้อมกบัได้รับตวัเสริมแรง ส่วนอีกกลุ่มหนึ่งเป็นกลุม่ท่ีไม่ได้รับการฝึก
หรือตวัเสริมแรงใดๆ ผลการศึกษาพบว่า กลุ่มทดลองมีความคิดริเร่ิมสงูกว่ากลุ่มควบคมุอย่างเห็นได้
ชดั 
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 แบลงเคนชิฟ (Blankenship. 1976: 71 อ้างถึงใน ประสาท อิศรปรีดา 2532: 18-19) ท า
การวิจัยเร่ืองผลการฝึกความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีต่ออัตมโนทัศน์ผลสัมฤท ธ์ิทางการเรียนและการ
แสดงออกทางการสร้างสรรค์ของนกัเรียน เกรด1 จดุมุ่งหมายของการวิจยัเพ่ือศกึษาผลการฝึกความคิด
สร้างสรรค์โดยใช้กิจกรรม 15 กิจกรรม ในเวลา 10 ชัว่โมง ท่ีมีอตัมโนทศัน์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ
การแสดงออกทางสร้างสรรค์ของนักเรียน เกรด1 กลุ่มตวัอย่างเป็น นักเรียน เกรด1 เมืองฮันทิงตัน 
(Huntington) รัฐเวสต์ เวอร์จิเนีย (West Verginia) จ านวน 96 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคมุโดยฝึกให้กลุม่ทดลองได้มีความคดิสร้างสรรค์ ผลปรากฏว่า กลุม่ทดลองมีความสามารถในการ
คดิสร้างสรรค์สงูขึน้อยา่งมีนยัส าคญัทาสถิตใินขณะท่ีกลุม่ควบคมุไมมี่การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
 
 รุสโซ (Russo. 1959: 42) ได้ศกึษาเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์และแผนการแก้ปัญหา
ทางวิชาการของนกัเรียนฉลาดและนกัเรียนปานกลาง กลุ่มตวัอย่างใช้นกัเรียน 16 คน จากระดบัชัน้ท่ี 
5-6 ผลการศึกษปรากฏว่า บนตวัแปรในการระบุและการแก้ไขปัญหาไม่แตกต่างกันระหว่างนกัเรียน
ฉลาดกับนักเรียนปานกลาง ความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 4 ความคิด คือ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิด
ยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิม และความคิดละอียดลออ ไม่แตกต่างระหว่างนักเรียนฉลาดกับนักเรียนปาน
กลาง คะแนความคิดสร้างสรรค์ท่ีวดัโดย แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ ก่อนทดลอง
และหลงัทดลอง ไมแ่ตกตา่งกนัทัง้ความคิดคลอ่งแคลว่ ความคิดยืดหยุ่น และความคดิริเร่ิม แตอ่ยา่งไร
ก็ตามคะแนนความคิดสร้างสรรค์โดยรูปภาพในส่วนของความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ก่อน
และหลงัทดลองแตกตา่งกนั 
 
 ทอร์เรส (Torres. 1989: 2595) ได้ท าการวิจัยศึกษาหาความสัมพันธ์ระหว่างความคิด
สร้างสรรค์และความเช่ือมัน่ในตวัเองของเด็กอนุบาลเปอร์โตริโก้ ใช้เคร่ืองมือวัดความคิดสร้างสรรค์
ของทอร์เรนซ์ แบบ ก (Torrance Test of Creative Inventory: CSEI) กลุ่มตวัอย่างใช้เด็กอนุบาล 30 
คน มีอายุโดยเฉล่ีย 72.5 เดือน ผลจากการศึกษาพบว่า ไม่มีความสัมพันธ์กันระหว่างความคิด
สร้างสรรค์กับความเช่ือมัน่ในตวัเอง ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างเพศกับความเช่ือมัน่ในตนเองไม่ส่งผลให้กับ
ความคดิสร้างสรรค์ และความแตกตา่งระหวา่เพศไมส่ง่ผลให้ความคดิสร้างสรรค์แตกตา่งกนั  
 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์และส่ือการเรียนรู้
ทางศิลปะ สรุปได้ว่าส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะนัน้เป็นส่ือท่ีมีความส าคญัต่อการช่วยส่งเสริมวามคิด
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สร้างสรรค์ให้แก่เดก็ เหมาะแก่การผลิตให้เด็กได้ใช้เพ่ือพฒันาทัง้ทางความคิด อารมณ์ และสตปัิญญา
สืบไป 



บทที่ 3 
วธีิด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำ 

 
 การศึกษาค้นคว้าวิจยัครัง้นีเ้พ่ือพฒันาส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือ
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี โดยการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ 5-6 
ปี ก่อนและหลงัการใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ และศกึษาความพึงพอใจของเด็กอายุ 5-6 ปีหลงัการใช้
ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ ผู้วิจยัได้ด าเนินการตามขัน้ตอนดงันี ้
 1. การก าหนดประชากรและการสุม่กลุม่ตวัอยา่ง 
 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 3. การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 4. การด าเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
 5. การด าเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลทางความคิดสร้างสรรค์และความพงึพอใจ 
 6. สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
 7. กรอบการวิจยั 
   
1. กำรก ำหนดประชำกรและกำรสุ่มกลุ่มตัวอย่ำง 
 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นเดก็นกัเรียนชายและหญิง อายรุะหวา่ง 5-6 ปี ซึง่ก าลงั
ศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2560  โรงเรียนวดัดอนเมือง(ทหารอากาศ
อทุิศ) ส านกังานเขตดอนเมือง กรุงเทพมหานคร จ านวน 146 คน 
 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย 
 กลุ่มตวัอย่างในการศึกษาครัง้นีเ้ด็กนกัเรียนชายและหญิง อายุระหว่าง 5-6 ปี ซึ่งก าลัง
ศกึษาอยู่ในระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ห้อง 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2560  โรงเรียนวดัดอนเมือง(ทหาร
อากาศอทุิศ) ส านกังานเขตดอนเมือง กรุงเทพมหานคร ซึ่งได้จากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 
Sampling) มา 1 ห้องเรียน จ านวน 36 คน 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 ในการวิจยัครัง้นี ้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัมีดงันี ้
 1. ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ของเดก็อาย ุ5-6 ปี 
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  2. แบบประเมินคณุภาพของส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
  3. แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP 
  4. แบบประเมินความพงึพอใจของส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
 
3. กำรสร้ำงและหำคุณภำพของเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

การสร้างและหาคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคิด
ของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี (นกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2) ผู้วิจยัได้
แบง่ออกเป็น 2 สว่น ดงันี ้

3.1 ส่ือกำรเรียนรู้ทำงศิลปะตำมแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่ อเสริมสร้ำงควำมคิด
สร้ำงสรรค์ของเดก็อำยุ 5-6 ปี 
 ผู้วิจยัได้ด าเนินการสร้างตามขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้

3.1.1 ศกึษาทฤษฎี ต ารา เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง แนวคิดกระบวนการคิด ทฤษฎี
ความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด เพ่ือเป็นแนวทางในการก าหนดรายละเอียดเก่ียวกับสร้างส่ือการ
เรียนรู้ทางศลิปะ 

3.1.2 ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับศิลปศึกษา เพ่ือน าไปใช้ในการ
สร้างส่ือการเรียนรู้ศิลปะและการก าหนดแผนการจดักิจกรรมให้เหมาะสมกบัเด็กอาย ุ5-6 ปี อนัได้แก่ 
การวาด, การระบายสี, การพบั, การฉีกและปะติด, การพิมพ์ภาพจากวสัดุธรรมชาติและนิว้มือ และ
การวาดตอ่เติมตามเร่ืองราวท่ีก าหนด รายละเอียดแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ
ในภาคผนวก (ค) 

3.1.3 ศกึษาเอกสาร และข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบั “คา่นิยมหลกัของคนไทย 12 ประการ” เพ่ือ
เขียนภาพและเร่ืองราวให้เข้ากับเนือ้หา โดยต้องเป็นเร่ืองหรือเหตกุารณ์ท่ีใกล้ตวัเด็กอายุ 5-6 ปี เพ่ือ
สร้างกระบวนการเรียนรู้ เข้าใจ และจดจ า สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 

3.1.4 วิเคราะห์ผู้ เรียนในเร่ืองของประสบการณ์และพืน้ฐานความรู้เดิม จากการสมัภาษณ์
ครูเพ่ือเป็นข้อมูลในการก าหนดจุดมุ่งหมาย และการออกแบบพัฒนาส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ ให้มี
ความเหมาะสมกบัส าหรับเดก็อาย ุ5-6 ปี 

3.1.5 สร้างส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี    

  3.1.5.1  เตรียมการผลิตและออกแบบส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของ         
กิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี ซึ่งประกอบด้วย ภาพตวัละคร กิจกรรม
ศลิปะ โดยมีรายละเอียดดงันี ้
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  3.1.5.2 การเขียนภาพตวัละคร โดยการแต่งตามเนือ้หา ค่านิยมหลัก 12 ประการ 
ก าหนดตวัละครวา่ควรมีอะไรบ้าง ตวัละครแตล่ะตวัมีบคุลิกอย่างไร     
 3.1.5.3 ก าหนดกิจกรรมศิลปะท่ีมีผลตอ่การกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ ตามกระบวน
ความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด ประกอบด้วย ความคิดริเร่ิม (Originality), ความคิดคล่องแคล่ว 
(Fluency), ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility), ความคิดละเอียดละออ (Elaboration)  และเหมาะสมกับ
เดก็อาย ุ5-6 ปี อธิบายขัน้ตอนโดยละเอียด เพ่ือใช้ในขัน้ตอนการสร้างส่ือการเรียนรู้ตอ่ไป 
 3.1.6 สร้างส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กอายุ  5-6 ปี ประกอบด้วยการสร้างตัวละครโดยใช้โปรแกรมวาดภาพผ่าน
คอมพิวเตอร์ โดยการวาดภาพลกัษณะของตวัการ์ตนู ต้องมีความสอดคล้องกับเนือ้หาและเหมาะสม
กบัเดก็อาย ุ5-6 ปี 
 3.1.7 น าส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี ให้ผู้ เช่ียวชาญประเมิน โดยใช้แบบประเมินส่ือ ผลการประเมินดงันี ้
 
ตาราง 5 ผลการประเมินส่ือโดยผู้ เช่ียวชาญ 
 

ข้อ รายการประเมิน คา่เฉล่ีย สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความหมาย 

1 ด้านการจดัรูปเลม่ 4.78 0.58 ดีมาก 

2 ด้านเนือ้หา 4.78 0.52 ดีมาก 

3 ด้านการออกแบบ 4.89 0.52 ดีมาก 

4 ด้านการฝึกทกัษะทางศลิปะ 4.86 0.53 ดีมาก 

5 ด้านความคดิสร้างสรรค์ 4.67 0.00 ดีมาก 

6 ด้านคณุคา่ของหนงัสือ 4.67 0.00 ดีมาก 

 คะแนนเฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบั 4.80 0.40 ดีมาก 

  
 ผลการประเมินจากผู้ เช่ียวชาญในทุกด้านอยู่ท่ีระดบัเฉล่ีย 4.80 ซึ่งอยู่ระดบัดีมาก ซึ่ง
สามารถสรุปได้วา่ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะสามารถน าไปใช้กบักลุม่ตวัอย่างได้  
 3.1.8 หลังจากท่ีได้ปรับปรุงส่ือการเรียนรู้ตามข้อแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาและ
ผู้ เช่ียวชาญแล้ว จึงด าเนินการจดัพิมพ์ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้าง
ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี ส าหรับน าไปใช้ในการทดลอง 
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 3.1.9 น าส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี ท่ีสร้างขึน้ไปท าการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพกบักลุม่ทดลองตอ่ไป 
 
 3.2 กำรสร้ำงแบบประเมินคุณภำพของส่ือกำรเรียนรู้ทำงศิลปะตำมแนวคิดของกิล
ฟอร์ดเพื่อเสริมสร้ำงควำมคิดสร้ำงสรรค์ของเดก็อำยุ 5-6 ปี ส ำหรับผู้เช่ียวชำญ 
 3.2.1 ศึกษาเนือ้หาท่ีใช้ในการผลิตส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ เพ่ือสร้างแบบประเมินให้มี
ความสอดคล้องและครอบคลมุคณุสมบตัท่ีิต้องการประเมิน 
 3.2.2  ศกึษาและสร้างแบบประเมินจากเอกสารและงานวิจยัตา่งๆ 
 3.2.3  สร้างแบบประเมินให้มีความสอดคล้องและครอบคลมุคณุสมบตัท่ีิต้องการประเมิน 
ซึง่เป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบั ดงันี ้
  ระดบั 5 คะแนน หมายถึง คณุภาพดีมาก  
  ระดบั 4 คะแนน หมายถึง คณุภาพดี  
  ระดบั 3 คะแนน หมายถึง คณุภาพปานกลาง  
  ระดบั 2 คะแนน หมายถึง คณุภาพต้องปรับปรุง 
  ระดบั 1 คะแนน หมายถึง คณุภาพใช้ไมไ่ด้ 
และผลการประเมินจากผู้ เช่ียวชาญมีเกณฑ์ในการแปลความหมายคะแนน มีดงันี ้ 
  คา่เฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง คณุภาพดีมาก  
  คา่เฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง คณุภาพดี  
  คา่เฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง คณุภาพปานกลาง 
  คา่เฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง คณุภาพต้องปรับปรุง 
  คา่เฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง คณุภาพใช้ไมไ่ด้  
 ในการประเมินคุณภาพของ ส่ือการเ รียน รู้ ทางศิลปะ  ผู้ วิ จัยไ ด้ก าหนดเกณฑ์              
คณุภาพท่ีระดบั 3.51 ขึน้ไป 
 
 3.3  แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
 ในการศกึษาวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ 
TCT-DP (Test of creative Thinking Drawing Production) ของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเคลาส์ เค 
เออร์บนั (Jellen; & Urban. 1986: 138-155) ซึง่มีล าดบัขัน้ตอนดงันี ้
 3.3.1  ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการ เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพของ เยลเลนและเออร์บนั (Jellen; & Urban) แปลและเรียบ
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เรียงโดย อนินทิตา โปษะกฤษณะ ซึ่งเป็นแบบทดสอบท่ีมีการหาคา่ความเช่ือมัน่โดย เยลเลนและเออร์
บนั 
 3.3.2 ศึกษาลักษณะของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพของ      
เยลเลนและเออร์บนั ซึ่งแบบทดสอบนีเ้ป็นแบบทดสอบท่ีใช้กระดาษและดินสอ โดยใช้ทดสอบเป็น
รายบคุคลหรือรายกลุม่บคุคล ซึง่ก าหนดรูปแบบ ดงันี ้
  3.3.2.1  สิ่งท่ีก าหนด เป็นสิ่งเร้าท่ีจัดเตรียมไว้ในรูปของชิน้ส่วนเล็กๆ มีขนาดและ
รูปร่างแตกตา่งกนั มีรูปคร่ึงวงกลม รูปมมุฉาก รูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสแบบไม่สมบรูณ์ รูปจดุ รูปรอยเส้นประ 
รูปเส้นโค้งคล้ายตวั S ซึง่ประกอบอยูด้่านในและด้านนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ 
  3.3.2.2 การตอบสนองสิ่งเร้า ผู้ ถูกทดสอบสามารถตอบสนองได้อย่างอิสระตาม
จินตนาการ โดยการวาดภาพขึน้มาภายในขอบเขตของช่วงเวลาท่ีก าหนดให้และมีเกณฑ์ส าหรับยึดถือ 
เป็นหลกัในการประเมินคณุคา่ความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพทัง้หมด 
 3.3.3 การใช้แบบทดสอบ 
  3.3.3.1 ผู้ถกูทดสอบจะได้รับแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP และดินสอด า
ซึง่ไมมี่ยางลบ เพ่ือมิให้ผู้ตอบเปล่ียนภาพท่ีวาดแล้ว    
  3.3.3.2 ผู้ทดสอบอา่นค าสัง่ช้าๆ และชดัเจนดงันี ้
 “ภาพที่วาดอยู่ข้างหน้าเด็กๆขณะนี้ เป็นภาพที่ยงัไม่สมบูรณ์ ผู้วาดเร่ิมลงมือวาด แต่
ถูกขดัจงัหวะเสียก่อน ขอให้เด็กๆวาดภาพต่อใหส้มบูรณ์ จะวาดเป็นภาพอะไรก็ไดต้ามที่เด็กๆต้องการ 
ไม่มีการวาดภาพใดๆที่ถือว่าผิด ภาพทุกภาพที่วาดถือเป็นส่ิงที่ถูกต้องทัง้ส้ิน เมื่อวาดภาพเสร็จแล้ว
ขอใหเ้อามาส่งใหค้ณุครู” 
 ผู้ทดสอบอาจย า้อีกครัง้หนึง่ก็ได้ว่า 
 “จะวาดภาพอะไรก็ไดต้ามตอ้งการ” 
  3.3.3.3 เม่ือผู้ถกูทดสอบเข้าใจแล้ว ให้ลงมือวาดภาพ ถ้าหากมีค าถามในช่วงท่ีก าลงั
ท าแบบทดสอบ ผู้ทดสอบอาจตอบในลกัษณะ “เด็กๆ อยากวาดภาพอะไรก็ได้ตามท่ีอยากจะวาด ทุก
รูปท่ีวาดเป็นสิ่งท่ีถกูต้องทัง้สิน้ ท าอยา่งไรก็ได้ ไมมี่สิ่งใดผิด” 
 หากผู้ถูกทดสอบยงัคงมีค าถาม เช่น หากถามถึงชิน้ส่วนท่ีปรากฏอยู่นอกกรอบ ก็ให้
ตอบในท านองเดมิ ห้ำม อธิบายเนือ้หา หรือวิธีการใดๆเพิ่มเตมิ 
 นอกจากนี ้ควรหลีกเล่ียงการพาดพิงถึงเวลาท่ีควรใช้ในการวาดภาพ ควรพูดท านอง
ท่ีวา่ “เร่ิมวาดไปได้เลย ไมต้่องกงัวลเร่ืองเวลา” อาจเพิ่มเตมิได้วา่ “เราคงไม่ใช้เวลาทัง้ชัว่โมงในการวาด
ภาพหรอกนะ” 
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  3.3.3.4 ผู้ทดสอบจดบนัทกึเวลาการท าแบบทดสอบของผู้ ท่ีท าเสร็จก่อน 12 นาที โดย
จดอายุ เพศ ช่ือ และประเทศของผู้ถกูทดสอบลงในช่องว่างมมุขวาบนของแบบทดสอบ เช่น อายุ 8 ปี 
เพศชำย ช่ือจอร์น ประเทศสหรัฐอเมริกำ เป็นต้น  
  3.3.3.5 ผู้ทดสอบบอกให้ผู้ ถูกทดสอบตัง้ช่ือเร่ือง หรือช่ือภาพด้วย แต่ควรพูดเบาๆ 
โดยไม่รบกวนผู้ถกูทดสอบคนอ่ืนท่ียงัท าไมเ่สร็จ แล้วเขียนช่ือเร่ืองไว้ท่ีมมุขวาบน เพราะจะใช้เป็นข้อมลู
ส าคญัในการแปลผลการวาดภาพ เช่น อาย ุ8 ปี เพศชำย ช่ือจอร์น ประเทศสหรัฐอเมริกำ ช่ือภาพ
พระอำทติย์ขึน้ 
  3.3.3.6 ในการทดสอบก าหนดเวลา  15 นาที  หลังจากนัน้  ผู้ ทดสอบจะเก็บ
แบบทดสอบทัง้หมด เขียนช่ือ อาย ุเพศ และช่ือภาพไว้ท่ีมมุขวาบนของแบบทดสอบ TCT-DP ท านอง
เดียวกบัท่ีอธิบายไว้ในข้อ 5 
 3.3.4 เกณฑ์การประเมิน การประเมินผลแบบทดสอบ ด าเนินการตามเกณฑ์การ
ประเมินผลของแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์โดยการวาดภาพของเจลเลน และเออร์บนั (Jellen and 
Urban. 1986: 138-155) ซึง่มีเกณฑ์การประเมินผลทัง้หมด 11 เกณฑ์ ดงันี ้
  3.3.4.1 การตอ่เติม (Cn : Continuations) ชิน้ส่วนท่ีได้รับการตอ่เติม (คร่ึงวงกลม จดุ 
มมุฉาก เส้นโค้ง เส้นประ และส่ีเหล่ียมจตัรัุสเล็กปลายเปิดนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่) จะได้คะแนนการ
ตอ่เตมิ ชิน้สว่นละ 1 คะแนน คะแนนสงูสดุคือ 6 คะแนน 
  3.3.4.2 ความสมบรูณ์ (Cm : Completions) หากมีการตอ่เติมจากเดิมในข้อ 1 ให้เต็ม 
หรือให้สมบูรณ์มากขึน้จะได้คะแนนชิน้ส่วนละ 1 คะแนน ถ้าต่อเติมภาพโดยใช้ชิน้ส่วนท่ีก าหนด 2 
ชิน้สว่น มารวมเป็นรูปเดียว เชน่ โยงเป็นรูปบ้าน ตอ่เป็นอิฐ ปลอ่งไฟ ฯลฯ ให้คะแนน 1 คะแนน คะแนน
สงูสดุในข้อนีคื้อ 6 คะแนน 
  3.3.4.3 ภาพท่ีสร้างขึน้ใหม่ (Ne : New Element) ภาพหรือสญัลกัษณ์ท่ีวาดขึน้ใหม่
นอกเหนือจากข้อ 1 และ 2 จะได้คะแนนเพิ่มอีกภาพละ 1 คะแนน แต่ภาพท่ีวาดซ า้หลายๆภาพ
เหมือนๆกนั (เช่น ภาพป่าท่ีมีจ านวนต้นไม้หลายๆต้น ซ า้ๆกนั) จะให้ 2-3 คะแนน คะแนนสงูสดุของข้อ
นีคื้อ 6 คะแนน 
  3.3.4.4 การต่อเน่ืองด้วยเส้น (Cl : Connection with a line) แต่ละภาพหรือส่วนของ
ภาพ (ทัง้ภาพท่ีสร้างเสร็จขึน้ใหม่ในข้อ 3) หากมีเส้นลากโยงเข้าด้วยกนั ทัง้ภายในและภายนอกกรอบ 
จะให้คะแนนการโยงเส้นละ 1 คะแนน คะแนนสงูสดุในข้อนีคื้อ 6 คะแนน 
  3.3.4.5 การเช่ือมโยงท่ีท าให้เกิดเป็นเร่ืองราว (Cth : Connection with a Theme) 
ภาพใด หรือสว่นใดของภาพท่ีท าให้เกิดเป็นเร่ืองราว หรือเป็นภาพรวมจะได้อีก 1 คะแนน ตอ่ 1 ชิน้ การ
เช่ือมโยงนีอ้าจเป็นการเช่ือมโยงด้วยเส้น จากข้อ 4 หรือไมใ่ช้เส้นก็ได้ เชน่ เส้นประของแสงอาทิตย์, เงา
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ตา่งๆ, การแตะกนัของภาพ ความส าคญัอยู่ท่ีการตอ่เติมนัน้ ท าให้ได้ภาพสมบรูณ์ตามความหมายท่ีผู้
ถกูทดสอบตัง้ช่ือไว้คะแนนสงูสดุในข้อนีคื้อ 6 คะแนน 
  3.3.4.6 การข้ามเส้นกัน้เขตโดยการใช้ชิน้ส่วนท่ีก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfd : 
Boundary Breaking Fragment Dependent) การตอ่เติม หรือโยงเส้นปิดรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสปลายเปิด 
ซึง่อยูน่อกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ จะได้คะแนน 6 คะแนนเตม็ 
  3.3.4.7 การข้ามเส้นกัน้เขตอย่างอิสระโดยไม่ใช้ชิน้ส่วนท่ีก าหนดนอกกรอบใหญ่ (Bfi 
: Boundary Breaking Fragment Independent) การต่อเติม โยงเส้นออกไปนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ 
จะได้คะแนน 6 คะแนนเตม็ 
  3.3.4.8 การแสดงความลึก ใกล้-ไกล หรือมิติของภาษา (Pe : Perspective) ภาพท่ี
วาดให้เห็นส่วนลึก มีระยะใกล้ – ไกล หรือวาดภาพในลกัษณะ 3 มิติ ให้คะแนนชิน้ส่วนละ 1 คะแนน 
หากภาพท่ีปรากฏเป็นเร่ืองราวทัง้ภาพ แสดงความเป็นสามมิติมีความลึก หรือใกล้ – ไกล ให้คะแนน 6 
คะแนนเตม็ คะแนนสงูสดุในข้อนีคื้อ 6 คะแนน 
  3.3.4.9 อารมณ์ขนั (Hu : Humor) ภาพท่ีแสดงให้เห็นหรือก่อให้เกิดอารมณ์ขนั จะได้
ชิน้ส่วน 1 คะแนน หรือดภูาพรวม ถ้าให้อารมณ์ขนัมากก็จะให้คะแนนมากขึน้เป็นล าดบั ภาพท่ีแสดง
อารมณ์ขนันีป้ระเมินจากผู้ทดสอบในหลายๆทาง เชน่ 
 ก) ผู้วาดสามารถล้อเลียนตวัเองจากภาพวาด 
 ข) ผู้วาดผนวกช่ือท่ีแสดงอารมณ์ขนัเข้าไป หรือวาดเพิ่มเข้าไป และ / หรือ 
 ค) ผู้วาดผนวกลายเส้นและภาษาเข้าไปเหมือนการวาดภาพการ์ตนู  
คะแนนสงูสดุของข้อนีคื้อ 6 คะแนน 
  3.3.4.10 ความคดิแปลกใหม่ ไมเ่ป็นแบบแผนปกติ (Uc : Unconventionality) ภาพท่ี
แสดงความคิดท่ีแปลกใหมแ่ตกตา่งไปจากความคดิปกติธรรมดาทัว่ไป มีเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้
 a) การวาง หรือการใช้กระดาษแตกต่างไปจากเม่ือวางกระดาษทดสอบให้แบบปกติ
ธรรมดา เชน่ พบั หมนุ หรือพลิกกระดาษไปข้างหลงั แล้วจงึวาดภาพ ให้ 3 คะแนน 
  b) ภาพท่ีเป็นนามธรรม หรือไม่เป็นภาพของจริง เช่น การใช้ช่ือท่ีเป็นนามธรรม หรือ
สตัว์ประหลาด ให้ 3 คะแนน 
  c) ภาพรวมของรูปทรง เคร่ืองหมายสญัลกัษณ์ ตวัอกัษรหรือตวัเลข และ / หรือ การใช้
ช่ือหรือภาพท่ีเหมือนการ์ตนู ให้ 3 คะแนน 
  d) ภาพท่ีตอ่เตมิไมใ่ชภ่าพท่ีวาดกนัแพร่หลายทัว่ไปให้ 3 คะแนน แตห่ากมีการตอ่เติม
ภาพในลกัษณะตา่งๆ ตอ่ไปนี ้
  1. รูปคร่ึงวงกลม ตอ่เป็นพระอาทิตย์ หน้าคนหรือวงกลม 
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  2. รูปมมุฉาก ตอ่เป็นบ้าน กลอ่ง หรือส่ีเหล่ียม 
  3. รูปเส้นโค้ง ตอ่เป็นง ูต้นไม้ หรือดอกไม้ 
  4. รูปเส้นประ ตอ่เป็นถนน ตรอก หรือทางเดนิ 
  5. รูปจดุ ท าเป็นตาของนก หรือสายฝน 
 รูปท านองนีต้้องหกัออก 1 คะแนน จาก 3 คะแนนเต็ม ในข้อ 10 d นี ้แต่ไม่มีคะแนน
ตดิลบ / คะแนนสงูสดุในข้อ10 นีคื้อ (a + b + c + d) เทา่กบั 12  
  3.3.4.11 ความเร็ว (Sp : Speed) ภาพท่ีใช้เวลาวาดน้อยกว่า 12 นาที จะได้คะแนน
เพิ่มดงันี ้
  ต ่ากวา่ หรือ เทา่กบั 2 นาที ได้ 6 คะแนน 
  ต ่ากวา่ หรือ เทา่กบั 4 นาที ได้ 5 คะแนน 
  ต ่ากวา่ หรือ เทา่กบั 6 นาที ได้ 4 คะแนน 
  ต ่ากวา่ หรือ เทา่กบั 8 นาที ได้ 3 คะแนน 
  ต ่ากวา่ หรือ เทา่กบั 10 นาที ได้ 2 คะแนน 
  ต ่ากวา่ หรือ เทา่กบั 12 นาที ได้ 1 คะแนน 
  มากกวา่ หรือ เทา่กบั 12 นาที ได้ 0 คะแนน 
 3.3.5 คะแนนผลรวมของแบบทดสอบ TCT – DP 
 ด้านหลงัของแบบทดสอบมีชอ่งเล็กๆ อยู ่11 ชอ่ง แตล่ะชอ่งจะมีรหสัส าหรับให้คะแนน
วิธีการให้คะแนนให้พบัส่วนล่างของแบบทดสอบขึน้มา ก็สามารถให้คะแนนได้ทนัที คะแนนรวมสงูสดุ
ของ แบบทดสอบ TCT – DP คือ 72 คะแนน โดยการแปลผลคะแนน 11 ชอ่ง ใช้เกณฑ์ดงันี ้ 
  ความคดิสร้างสรรค์ระดบัสงู  มีคะแนนตัง้แต ่48 ขึน้ไป 
  ความคดิสร้างสรรค์ระดบัปานกลาง มีคะแนนตัง้แต ่24-47 
  ความคดิสร้างสรรค์ระดบัต ่า  มีคะแนนต ่ากวา่ 24 
 (แปลและเรียบเรียง โดยอนินทิตา โปษะกฤษณะ, 2535) 
 3.3.6 ศึกษาเก่ียวกับการใช้แบบทดสอบ และเกณฑ์การให้คะแนนของแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP (Test of creative Thinking Drawing Production) 
ของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเคลาส์ เค เออร์บนั โดยผู้ วิจัยขอเข้ารับค าแนะน า และฝึกอบรมการใช้
แบบทดสอบ จากผู้ เช่ียวชาญ อนินทิตา โปษะกฤษณะ ผู้บริหารโรงเรียนสยามสามไตร 
 3.3.7 น าแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP (Test of creative 
Thinking Drawing Production) ของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเคลาส์ เค เออร์บนั ไปทดลองใช้กบักลุ่ม
ทดลองท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 10 คน มาตรวจให้คะแนน เพ่ือหาคุณภาพค่าความเช่ือมั่นของ
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คะแนน เน่ืองจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเค
ลาส์ เค เออร์บนั ซึง่มีวิธีการตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
 3.3.8 น าผลการทดสอบความคิดสร้างสรรค์มาหาความเช่ือมั่นในการตรวจให้คะแนน
ความคิดสร้างสรรค์ระหว่างผู้วิจยัและผู้ เช่ียวชาญ โดยการหาคา่สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์แบบเพียร์สนั 
(Pearson Productmoment Correlation Coefficient) พบวา่ มีคา่ความเช่ือมัน่ 0.98 
 3.3.9 น าแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP (Test of creative 
Thinking Drawing Production) ของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเคลาส์ เค เออร์บนั ไปทดลองใช้กบักลุ่ม
ตวัอยา่ง 
 
 3.4 แบบส ำรวจควำมพงึพอใจต่อส่ือกำรเรียนรู้ศิลปะ 
 ในการวิจยัครัง้นีไ้ด้สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ เพ่ือใช้ส าหรับประเมินความพงึพอใจ
ของผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี การสร้างแบบประเมินความพงึพอใจมีรายละเอียดดงันี ้
 3.5.1 ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ 
   3.5.2 ศึกษาแนวคิดความพึงพอใจส่ือการเรียนรู้ศิลปะ ก าหนดข้อมูลท่ีสอดคล้องกับ
ความสนใจ โดยออกแบบเป็นลกัษณะแบบสอบถามรูปแบบมาตราประเมินคา่ (Rating Scale) โดยใช้
เกณฑ์ของบญุชม (2545: 81) ดงันี ้

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2.50 - 3.00    หมายถึง  พอใจมาก 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.50 - 2.49    หมายถึง  เฉยเฉย 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.00 - 1.49    หมายถึง  ไมพ่อใจ 
 3.5.3 เขียนรายการประเมินพฤติกรรม ให้ครอบคลุมข้อมลูเก่ียวกบัความพึงพอใจท่ีมีต่อ
ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
 3.5.4 เขียนค าชีแ้จง ส าหรับการท าแบบประเมินความพงึพอใจ รวบรวมทัง้หมด 
เป็นแบบประเมินความพงึพอใจ 1 ชดุ 
 3.5.5 ตรวจสอบแก้ไขโดยผู้ เช่ียวชาญ 
 3.5.6 ประเมินความสอดคล้องกบัการประเมินความพงึพอใจ โดยผู้ เช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน โดยการให้คะแนนถ้ารายการประเมินพฤติกรรมสอดคล้องกับการประเมินความพึง
พอใจให้ 1 คะแนน ไมแ่นใ่จให้ 0 คะแนน และไมส่อดคล้องกบัการประเมินความพงึพอใจให้ -1 คะแนน 
แล้วน าคา่เฉล่ียแตล่ะข้อมาคิดค านวณหากมากกวา่ 0.5 ถือว่ารายการประเมินพฤติกรรมนัน้สอดคล้อง
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กับการประเมินความพึงพอใจหากต ่า กว่า 0.5 ต้องพิจารณาตดัรายการประเมินพฤติกรรมนัน้ออก 
และตรวจสอบความเป็นไปได้ในการน าไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทดลองจริง  
 3.5.6 น าแบบส ารวจความพึงพอใจต่อส่ือการเรียนรู้ศิลปะไปใช้ทดลอง (try out) กบัเด็ก
นกัเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนวัดดอนเมือง(ทหารอากาศอุทิศ) 
ส านกังานเขตดอนเมือง กรุงเทพมหานคร กลุม่ตวัอยา่ง มาจ านวน 10 คน เพ่ือปรับปรุงความเหมาะสม 
 
4. กำรด ำเนินกำรทดลองเพื่อหำประสิทธิภำพของส่ือกำรเรียนรู้ทำงศิลปะตำม
แนวคิดของกลิฟอร์ดเพื่อเสริมสร้ำงควำมคิดสร้ำงสรรค์ของเดก็อำยุ 5-6 ปี  
 วิธีการในการด าเนินการทดลอง 
 4.1 ขัน้ก่อนการด าเนินการทดลอง 
 4.1.1 จดักลุม่ทดลอง โดยการใช้วิธีการสุม่อยา่งง่าย (simple random sampling)   
 4.1.2 ชีแ้จงอาจารย์ผู้สอนและนกัเรียนกลุ่มทดลอง ถึงล าดบัขัน้ตอนการวิจยั พร้อมนัด
หมายวนั เวลา และสถานท่ี 

 4.1.3 เตรียมอปุกรณ์และสถานท่ี 

 4.2 ขัน้ด าเนินการทดลอง  
 การด าเนินการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ โดยผู้ วิจยัน าส่ือ
การเรียนรู้ทางศิลปะท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองกับกลุ่มทดลองจ านวน 10 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอย่าง โดยให้กลุ่มทดลองท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพของ เยลเลนและ
เออร์บนั (Jellen; & Urban) ก่อนใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะแล้วจึงให้ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะท่ีผู้วิจยั
สร้างขึน้  และท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพของ เยลเลนและเออร์บนัชดุเดิม
อีกครัง้ แล้วน าผลคะแนนของแบบทดสอบก่อนและหลังใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะไปวิเคราะห์หา
ประสิทธิภาพของใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ พร้อมให้กลุ่มทดลองท าแบบประเมินความพึงพอใจ เพ่ือ
น าข้อมลูไปปรับปรุงแก้ไข และน าส่ือท่ีได้ไปทดลองกบักลุม่ทดลองจริง 
 
5. กำรด ำเนินกำรทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลทำงควำมคิดสร้ำงสรรค์ และควำมพึง
พอใจ 
 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi - Experimental Research) ด าเนินการทดลอง
ตามแบบแผนการวิจัย  One Group Pretest -  Posttest Design (Fitz-Gibbon.  1987:  113)  ซึ่ ง มี
รูปแบบการวิจยัดงันี ้
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สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในรูปแบบการวิจยั 

 T1  หมายถึง การทดสอบความคดิสร้างสรรค์ก่อนใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
 X   หมายถึง การใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ด  
    เพ่ือเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี 
 T2 หมายถึง การทดสอบความคดิสร้างสรรค์หลงัใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
 
 โดยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของ
เด็กอายุ 5-6 ปีนี ้เป็นหนังสือขนาด A4 พิมพ์ 4 สี จ านวน 32 หน้า ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์จ านวน 12 กิจกรรม ท าหน้าท่ีฝึกและเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคดิของกิลฟอร์ด 
ได้แก่ การวาดเส้น รูปร่าง รูปทรง การเรียนรู้เร่ืองสี การลากเส้นตอ่จดุ การระบายสี การพิมพ์ภาพจาก
วัสดุธรรมชาติ การพิมพ์ภาพจากนิว้มือ การปะติดกระดาษ การพับกระดาษ และการวาดต่อเติม
เร่ืองราวให้สมบูรณ์ นอกจากนีภ้ายในหนงัสือยงัมีค าแนะน าการใช้หนงัสือเพ่ือให้เกิดประโยชน์สงูสุด 
ซึง่ในการด าเนินการทดลองครัง้นีมี้ขัน้ตอนดงันี ้
  5.1 จดักลุ่มตวัอย่าง โดยการใช้วิธีเลือกกลุ่มตวัอย่างจากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 
Sampling) มา 1 ห้องเรียน จ านวน 36 คน ของนกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ห้องเรียนท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศกึษา 2560 โรงเรียนวดัดอนเมือง(ทหารอากาศอทุิศ) ส านกังานเขตดอนเมือง กรุงเทพมหานคร 
 5.2 ชีแ้จงอาจารย์ผู้สอนและนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง ถึงล าดบัขัน้ตอนการวิจยั พร้อมนดัหมายวนั 
เวลา และสถานท่ี 

 5.3 เตรียมสถานท่ี อปุกรณ์ ให้เพียงพอตอ่กลุม่ทดลอง 
 5.4 ให้กลุม่ทดลองท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
 5.5 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 1-4 เร่ือง ฝึกทกัษะการวาดเส้น 
 5.6 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 5-6 เร่ือง ฝึกทกัษะการวาดรูปร่าง รูปทรง 
 5.7 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 7-8 เร่ือง ฝึกทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี และลากเส้นตอ่จดุ 
 5.8 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 9-10 เร่ือง ฝึกทกัษะการระบายสี 
 5.9 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 11-12 เร่ือง ฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพจากวสัดธุรรมชาติ 
 5.10 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 13-14 เร่ือง ฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพจากนิว้มือ 
 5.11 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 15-16 เร่ือง ฝึกทกัษะการฉีกปะตดิภาพด้วยกระดาษ 

       

      T1      X  T2  
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 5.12 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 17-18 เร่ือง ฝึกทกัษะการฉีกปะตดิภาพด้วยกระดาษ 
 5.13 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 19-20 เร่ือง ฝึกทกัษะการพบักระดาษ รูปดอกทิวลิป 
 5.14 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 21-22 เร่ือง ฝึกทกัษะการพบักระดาษ รูปหมนู้อย 
 5.15 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 23-24 เร่ือง ฝึกทกัษะการวาดตอ่เตมิภาพให้สมบรูณ์  
 5.16 ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ หน้าท่ี 25-26 เร่ือง ฝึกทกัษะการวาดตอ่เตมิภาพให้สมบรูณ์  
 5.17 ให้กลุ่มทดลองท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลงัใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ ซึง่เป็น
ข้อสอบชดุเดมิกบัก่อนเรียนให้กลุม่ทดลองประเมินความพงึพอใจ โดยใช้แบบประเมินความพงึพอใจ 
 5.18 ให้กลุ่มทดลองประเมินความพึงพอใจ โดยครูผู้ สอนเป็นผู้ สอบถามเด็กๆ ด้วยแบบ
ประเมินความพงึพอใจ 
 5.19 น าผลคะแนนของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัการใช้ส่ือการเรียนรู้ทาง
ศิลปะ ไปเปรียบเทียบคะแนนโดยการหาความเช่ือมั่นในการตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์
ระหว่างผู้ วิจัยและผู้ เ ช่ียวชาญ โดยการหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน (Pearson 
Productmoment Correlation Coefficient) พบวา่ มีคา่ความเช่ือมัน่ 0.98 
 
6. สถติทิี่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
 สถิติท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีป้ระกอบด้วย 3 สว่น คือสถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู และสถิติท่ีใช้
ในการตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือในการวิจยัครัง้นี ้คือ 
 6.1 สถติท่ีิใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลส ำหรับกำรวิจัย 
  6.1.1  สถิตพืิน้ฐาน ได้แก่ คา่เฉล่ียเลขคณิต (พวงรัตน์ ทวีรัตน์. 2531: 145) 
  6.1.2  T-Test dependent 
  ทดสอบค่าที (t-test) เพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทาง
ความคิดสร้างสรรค์ ของผู้ เรียนก่อนและหลังได้รับส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ ค านวณโดยใช้ชนิดกลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีไมเ่ป็นอิสระตอ่กนั (T-Test Dependent) โดยใช้สตูรดงันี ้(Ferguson. 1976: 167) 

 

              t       =           

 
 เม่ือ  t หมายถึง  คา่สถิตท่ีิจะใช้เปรียบคา่วิกฤต เพ่ือทราบความมีนยัส าคญั 
  D หมายถึง  ผลตา่งระหวา่งคูค่ะแนน 
  N หมายถึง  กลุม่ตวัอยา่งหรือจ านวนคูค่ะแนน 
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 6.2 กำรแปรผลระดับคะแนนแบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกผลกำรวำดภำพของ 
เยลเลนและเออร์บัน (Jellen & Urban)  
 การแปลผลคะแนน 11 ชอ่ง สามารถใช้เกณฑ์ดงันี ้
 ความคดิสร้างสรรค์ระดบัสงู  มีคะแนนตัง้แต ่48 ขึน้ไป 
 ความคดิสร้างสรรค์ระดบัปานกลาง มีคะแนนตัง้แต ่24-47 
 ความคดิสร้างสรรค์ระดบัต ่า  มีคะแนนต ่ากวา่ 24 
   
 6.3 สถติทิี่ใช้ในกำรตรวจสอบคุณภำพของเคร่ืองมือ 
 IOC: Index of Item – Objective Congruence  
 วิธีการหาความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา ท าได้โดยหาค่าความสอดคล้องหรือดชันีของความ
สอดคล้องกนัระหวา่งข้อค าถามแตล่ะข้อกบัจดุประสงค์การหา IOC นัน้ ผู้วิจยัได้น าไปตรวจสอบความ
เท่ียงตรงตามเนือ้หาจากผู้ เช่ียวชาญ โดยใช้สตูร 
 

                                     N
RIOC 

  

 IOC  หมายถึง  คา่ดชันีความสอดคล้อง  
   R    หมายถึง  ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ โดยท่ี 
 คา่ +1  หมายถึง  แนใ่จวา่ข้อค าถามสอดคล้องกบัเนือ้หา 
 คา่   0  หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่ข้อค าถามสอดคล้องกบัเนือ้หา 
 คา่  -1  หมายถึง  แนใ่จวา่ข้อค าถามนัน้ไมส่อดคล้องกบัเนือ้หา 
   N    หมายถึง  จ านวนผู้ เช่ียวชาญ 
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7. กรอบกำรวิจัย 

จากการสุม่อยา่งง่าย (Simple Random Sampling)  
มา 1 ห้องเรียน จ านวน 36 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 1. สือ่การเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี 
2. แบบประเมินคณุภาพของสือ่การเรียนรู้ทางศิลปะ 

3. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP 
4. แบบประเมินความพงึพอใจของสือ่การเรียนรู้ทางศิลปะ 

กำรสร้ำงและหำคุณภำพ
ของเคร่ืองมือในกำรวิจัย 

จัดกลุ่มตัวอย่ำง 

น าเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจยัที่สร้างขึน้ให้ผู้ เช่ียวชาญประเมิน  
โดยผลการประเมินต้องผา่นเกณฑ์ที่ตัง้ไว้ 

กำรด ำเนินกำรทดลอง
เพื่อหำประสิทธิภำพของ
ส่ือกำรเรียนรู้ทำงศิลปะฯ 

น าเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจยัที่ได้ปรับปรุงแก้ไข 
จากค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ  

ไปทดลองกบักลุม่ทดลองจ านวน 10 คน ที่ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง 

กำรด ำเนินกำรทดลอง
เพื่อเปรียบเทียบผลทำง
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
และควำมพึงพอใจ 

น าเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจยั ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไข 
จากค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ และกลุม่ทดลอง 
ไปทดสอบกบักลุ่มตวัอย่ำง จ ำนวน 36 คน  

กำรวิเครำะห์ข้อมูล น าผลคะแนนท่ีได้ไปวิเคราะห์ข้อมลู และตรวจสอบคณุภาพ 
ของเคร่ืองมือในการวิจยั เพื่อสรุปและอธิปรายผลตอ่ไป 



บทที่ 4 
ผลการวจิัย 

 
 การวิจัยครัง้นี ้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตาม
แนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี และเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ก่อนและหลงัทดลองของกลุม่ตวัอยา่ง รวมทัง้ประเมินความพึงพอใจของกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีตอ่
ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะส าหรับการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี ซึ่งจ าแนกการ
น าเสนอผลการวิจยัแบง่ออกเป็น 3 ประเดน็ ดงันี ้
 1. ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือ
เสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี 
 2. ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัของกลุ่มตวัอย่างท่ีได้ใช้ส่ือการเรียนรู้
ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี  
 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอย่างท่ีได้ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิด
ของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี 
 
1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิล
ฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 
 ผู้ วิจัยได้พัฒนาและหาประสิทธิภาพส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ด เพ่ือ
เสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี โดยแบง่เป็นขัน้ตอนดงันี ้
 1.1 การวิเคราะห์กระบวนการขัน้ตอนในการสร้างส่ือการเรียนรู้ 
 ผู้ วิจัยได้พัฒนาส่ือส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี โดยวางแผนเป็นล าดบัขัน้ตอน  เร่ิมจากการเขียนภาพตวัละคร 
แต่งตามเนือ้หาสาระ เร่ือง ค่านิยมหลัก 12 ประการ ก าหนดกิจกรรมศิลปะท่ีมีผลต่อการกระตุ้ น
ความคิดสร้างสรรค์ ตามกระบวนความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด ประกอบด้วย ความคิดริเร่ิม 
(Originality) , ความคิดคล่องแคล่ว  ( Fluency) , ความคิดยืดหยุ่น  ( Flexibility)  และความคิด
ละเอียดละออ (Elaboration)  จากนัน้จึงสร้างส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ด เพ่ือ
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี ด้วยการสร้างตวัละครผ่านโปรแกรมวาดภาพทาง
คอมพิวเตอร์ โดยการวาดภาพลักษณะของตัวการ์ตูนนัน้ จะต้องมีความสอดคล้องกับเนือ้หาและ
เหมาะสมกับเด็กอาย ุ5-6 ปี และน าส่ือท่ีผลิตเสร็จแล้ว ไปให้ผู้ เช่ียวชาญประเมินคณุภาพของส่ือการ
เรียนรู้ พร้อมทัง้ปรับปรุงแก้ไข โดยรายละเอียดการประเมินทัง้หมดแสดงดงัภาคผนวก (ข)  หลงัจากนัน้
จึงจดัพิมพ์ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ เป็นรูปเล่มหนงัสือและท าการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพกับกลุ่ม
ทดลอง 
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1.2 การวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ 
 ผู้วิจยัได้ท าการทดลองกบักลุ่มทดลอง (try out) จ านวน 10 คน ในระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 2 
ท่ีมีอายุระหว่าง  5-6 ปี  โรงเ รียนวัดดอนเมือง(ทหารอากาศอุทิศ)  ส านักงานเขตดอนเมือง 
กรุงเทพมหานคร และท าการหาประสิทธิภาพส่ือ โดยน าคะแนนก่อนและหลังการทดลองของ
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP (Test of creative Thinking Drawing 
Production) ของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเคลาส์ เค เออร์บนั มาวิเคราะห์โดยใช้สถิตพืิน้ฐาน ปรากฏผล
ดงัตอ่ไปนี ้
 
ตาราง  6 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ  
 

คะแนนความคดิ
สร้างสรรค์ 

Mean N S.D. S.D. 
คา่เฉล่ียผลตา่ง 

t Sig  
 

ก่อนเรียน 10 22.00 5.518 
4.625  -7.964 .0 00 

หลงัเรียน 10 33.40 5.147 

  
  จากตาราง 6 พบวา่ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของ
กิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี มีระดบัคะแนนแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ก่อนได้รับการจดักิจกรรมโดยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ โดยรวมเฉล่ียเทา่กบั 21.70 ซึง่อยูใ่น
ระดบัต ่า และในสว่นคะแนนระดบัคะแนนแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์หลงัจากได้รับการจดั
กิจกรรมโดยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์โดยรวมเฉล่ียเทา่กบั 33.90 ซึง่ใน
ระดบัปานกลาง เม่ือเปรียบเทียบพบว่าคะแนนแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 จงึสรุปได้วา่ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะมีประสิทธิภาพโดย
รายละเอียดของการค านวณนัน้ แสดงดงัภาคผนวก (ง) 
 ส่ือการเรียนรู้ภาพทางศิลปะ ประกอบด้วยกิจกรรมศิลปะทัง้หมด 12 กิจกรรม โดยเล่า
เร่ืองผ่าน คา่นิยมหลกั 12 ประการ ซึ่งสามารถแบง่เป็นกิจกรรมการส่งเสริมทกัษะได้จ านวน 6 ด้าน ดงั
จะเห็นได้จากภาพตวัอยา่ง ดงันี ้
 1. กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง 
 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง ในหน้าท่ี 1-6 เป็น
กิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกบัเร่ืองคา่นิยมหลกั 12 ประการ โดยให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 1 
เร่ือง รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ และ หัวข้อท่ี 2 ซ่ือสัตย์ เสียสละ อดทนได้ กิจกรรมนีจ้ะเน้น
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ประสาทสมัพันธ์ระหว่างตาและมือ พัฒนากล้ามเนือ้มือโดยการลากเส้นประกอบเร่ืองราว สามารถ
จ าแนกและเป รียบเ ทียบตัวอย่ างของ เ ส้น  รูป ร่าง  และ รูปทรงในเวลา ท่ีก าหนดไ ด้  เ ป็น
กระบวนการพฒันาความคดิคลอ่งแคลว่ให้เกิดขึน้กบัเดก็ 
 

 
 

ภาพประกอบ 20  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง หน้าท่ี 1–2 
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ภาพประกอบ 21  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง หน้าท่ี 3–4 
 

 
 

ภาพประกอบ 22 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง หน้าท่ี 5–6 
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  2. กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้เร่ืองสี 
  กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้เร่ืองสี ในหน้าท่ี 7-10 เป็นกิจกรรมท่ี
เช่ือมโยงกบัเร่ืองค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 3 เร่ือง กตญัญู 
พอ่แม่ สดุหวัใจ และ หวัข้อท่ี 4 มุ่งใฝ่ เล่าเรียน เพียรวิชา โดยท่ีกิจกรรมนีส้ามารถพฒันากล้ามเนือ้มือ
โดยการลากเส้นจากจดุหนึ่งไปยงัอีกจุดหนึ่งตามค าสัง่  เกิดจินตนาการท่ีดี มีความคิดไหลไปกบัเส้นท่ี
ลากสามารถจ าแนกสีตา่งๆ และเลือกสีตา่งๆมาระบายเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการได้ ซึง่เป็น
กระบวนการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ในด้านความคิดคล่องแคล่วและความคิดริเร่ิมให้เกิดขึน้ 
 

 
 

ภาพประกอบ 23 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี หน้าท่ี 7-8 
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ภาพประกอบ 24 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี หน้าท่ี 9-10 
 

 3. กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการพมิพ์ภาพ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการพิมพ์ภาพ ในหน้าท่ี 11-14 เป็นกิจกรรมท่ี
เช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลัก 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หัวข้อท่ี 5 เร่ือง รักษา 
วฒันธรรม ประจ าชาติ และ หวัข้อท่ี 6 ไม่ขาด ศีลธรรม ศาสนา กิจกรรมนีช้่วยในการพฒันากล้ามเนือ้
มือ ฝึกการสงัเกตวสัดอุปุกรณ์ท่ีพิมพ์ เรียนรู้กระบวนการการพิมพ์และทดลองพิมพ์ภาพอยา่งอิสระ ฝึก
การแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ในขณะท ากิจกรรม สามารถเล่าเร่ืองเก่ียวกับผลงานของตนเองและผู้ อ่ืน เป็น
กระบวนการพฒันาความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
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ภาพประกอบ 25  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ หน้าท่ี 11-12 
 

 
 

ภาพประกอบ 26  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ หน้าท่ี 13-14 
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 4. กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการปะตดิภาพ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการปะติดภาพ ในหน้าท่ี 15-18 เป็นกิจกรรมท่ี
เช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 7 เร่ือง เรียนรู้ 
อธิปไตย ของประชา และ หวัข้อท่ี 8 เร่ือง รักษา วินยั กฎหมายไทย ผ่านประสาทสมัพนัธ์ระหว่างตา
และมือ พฒันากล้ามเนือ้มือในการฉีกและแปะกระดาษ ฝึกการการสงัเกตภาพน าไปสู่กระบวนการคิด
และแก้ปัญหาในการฉีกกระดาษเพ่ือแปะต่อเติมให้สมบูรณ์  มีกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานจาก
กระดาษตามความคิดจินตนาการของตนเอง เป็นกระบวนการพฒันาความคิดคล่องแคล่ว  ความคิด
ริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
 

 
 

ภาพประกอบ 27  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการปะติดภาพ หน้าท่ี 15-16 
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ภาพประกอบ 28  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการปะติดภาพ หน้าท่ี 17-18 
 

 5. กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการพับกระดาษ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการพับกระดาษ ในหน้าท่ี 19-22 เป็นกิจกรรมท่ี
เช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 9 เร่ือง ปฏิบตัิ 
ตามพระ ราชด ารัส และ หัวข้อท่ี 10 เร่ือง ไม่ขาด พอเพียง เลีย้งชีพได้ กิจกรรมเช่ือมโยงประสาท
สมัพนัธ์ระหว่างตาและมือ พฒันากล้ามเนือ้มือ ฝึกควบคมุอารมณ์ รู้จกัการแก้ปัญหาผ่านการฝึกหดั
พบักระดาษ ท่ีต้องเผชิญกบัความซบัซ้อนในการพบั โดยท่ีเด็กต้องพยายามแก้ปัญหาจนท าส าเร็จ เป็น
การพฒันาความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
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ภาพประกอบ 29 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพบักระดาษ หน้าท่ี 19-20 
 

 
 

ภาพประกอบ 30 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพบักระดาษ หน้าท่ี 21-22 
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 6. กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว 
 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว ในหน้าท่ี 23-26 เป็น
กิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลัก 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 11 
เร่ือง ต้องเข้มแข็ง ทัง้กายใจ และ หวัข้อท่ี 12 เร่ือง ไซร้ คิดอะไร ให้สว่นรวม กิจกรรมเช่ือมโยงความคิด
จินตนาการ จนเกิดการวิเคราะห์ เช่ือมโยงกบัประสาทสมัพนัธ์ระหว่างความคิด ตาและมือ ฝึกการคิด
ต่อยอดและสร้างผลงานให้มีความสอดคล้องกับเร่ืองท่ีก าหนดให้ เป็นกระบวนการพัฒนาความคิด
คลอ่งแคลว่ ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
 

 
 

ภาพประกอบ 31  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว หน้าท่ี 23-24 
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ภาพประกอบ 32  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว หน้าท่ี 25-26 
 

2. ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการใช้ส่ือการเรียนรู้ทาง
ศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 
ปี 
 การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงั โดยน าคะแนนความคิดสร้างสรรค์โดยรวม
ของนักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2 มาวิเคราะห์หาค่าความต่างของคะแนนเฉล่ียและความคาดเคล่ือน
มาตรฐานของคะแนนก่อนและหลงัท าการทดลอง โดยใช้สถิติคา่ t แบบ 2 กลุ่มตวัอย่างท่ีไม่เป็นอิสระ
ตอ่กนั (T-Test Dependent)  โดยได้คา่สถิตสิรุปดงัตาราง 7 

 
ตาราง 7 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัของกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ ส่ือการเรียนรู้ทาง
 ศลิปะ 
 

คะแนนความคดิ
สร้างสรรค์ 

Mean N S.D. S.D. 
คา่เฉล่ียผลตา่ง 

t Sig  
 

ก่อนเรียน 36 26.00 8.698 
9.432 -9.966 .0 00 

หลงัเรียน 36 41.67 10.978 
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  จากตาราง 7 พบว่าผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัของกลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ส่ือ
การเรียนรู้ทางศิลปะ สงูกว่าผลความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  โดย
รายละเอียดของการค านวณนัน้ แสดงดงัภาคผนวก (ง) 
 
3. ผลการประเมินความพึงพอใจของเด็กที่ใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิด
ของกลิฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 
  ในการทดลองครัง้นี ้ได้มีการประเมินความพึงพอใจจากเด็กท่ีใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ โดย
ให้กลุ่มทดลองท าแบบประเมินความพึงพอใจ ซึ่งเป็นลกัษณะแบบสอบถามรูปแบบมาตราประเมินค่า 
(Rating Scale) 3 ระดบั โดยการแปลผลคะแนน ใช้เกณฑ์ของบญุชม (2545: 81) ดงันี ้
 

 คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2.50 - 3.00    หมายถึง  พอใจมาก 

 คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.50 - 2.49    หมายถึง  เฉยเฉย 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.00 - 1.49    หมายถึง  ไมพ่อใจ 
 
 โดยผู้วิจยัได้ตัง้สมมติฐานวา่คะแนนเฉล่ียของเดก็จะต้องอยูใ่นเกณฑ์พอใจมาก หรือมีคะแนน
เฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบัตัง้แต ่2.50 ขึน้ไป ผลท่ีได้ปรากฏผลดงัตาราง 9 

 
ตาราง 8 ผลการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
 

คะแนน N  S.D. ความหมาย 
แบบประเมินความพงึพอใจ 36 2.99 0.07 พอใจมาก 

 
 จากตาราง 8 พบว่าคะแนนเฉล่ียของความพึงพอใจอยู่ท่ีระดบั 2.99 ซึง่อยู่ในเกณฑ์พอใจมาก 
เทา่กบัสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ การค านวณแสดงรายละเอียดเป็นรายบคุคล และรายข้อนัน้ ดงัภาคผนวก (จ) 
 
 

 
  



บทที่ 5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถุประสงค์เพ่ือพฒันาและหาประสิทธิภาพส่ือการ
เรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี พร้อม
ทัง้เปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์ก่อนและหลงัการทดลองของกลุ่มตวัอย่าง รวมทัง้ประเมินความพึง
พอใจของกลุม่ตวัอย่างท่ีมีตอ่ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ด เพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือ เด็กนกัเรียนชายและหญิง อายุ
ระหว่าง 5-6 ปี ซึ่งก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้อนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนวดัดอนเมือง(ทหารอากาศอุทิศ) 
ส านกังานเขตดอนเมือง กรุงเทพมหานคร ซึง่ได้จากการสุม่อยา่งง่าย และการด าเนินการวิจยั โดยมีการ
ท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน แล้วจึงให้กลุ่มตวัอย่างใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ และ
เม่ือใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะจนจบกิจกรรมสดุท้าย จึงท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียน
อีกครัง้ และแบบประเมินความพึงพอใจ แล้วจึงน าข้อมูลคะแนนทัง้หมดมาวิเคราะห์ทางสถิติให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
 
1. สรุปผลการวิจัย 
 ผลท่ีได้จากการวิจยั สามารถสรุปผลในประเดน็ตา่งๆ ได้ดงันี ้
 1.1 ได้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ของเดก็อาย ุ5-6 ปี 
 1.2 ประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี สามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ให้สงูขึน้ได้ 
 1.3 ผลความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี หลงัการใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะของกลุ่ม
ตวัอยา่ง สงูกว่าผลความคดิสร้างสรรค์ก่อนการเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เป็นไปตาม
สมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ 
 1.4 ความพึงพอใจของของกลุ่มตวัอย่างท่ีได้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ อยู่ในระดบัพึงพอใจ
มากเป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ 
 
2. อภปิรายผลการวิจัย 
 ในการวิจยัครัง้นี ้สามารถอภิปรายผลได้ในประเดน็ตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องได้ดงันี ้
 2.1 ประเดน็ขัน้ตอนการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ 
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 จากการพฒันาส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี พบว่า ในทุกกระบวนการการผลิตส่ือมีความส าคญัอย่างยิ่ง นบัตัง้แต่
การศึกษาทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ดอย่างละเอียด เพ่ือให้รู้และเข้าใจในการจ าแนก
กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ซึ่งประกอบด้วย ความคิดริเร่ิม (Originality), ความคิดคล่องแคล่ว 
(Fluency), ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) และความคิดละเอียดละออ (Elaboration) หลงัจากนัน้จึง
ศกึษาตอ่วา่กิจกรรมศิลปะใดท่ีมีผลตอ่การกระตุ้นความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปีได้ แล้วจึงเร่ิม
การเขียนภาพตวัละคร โดยใช้เนือ้หา ค่านิยมหลัก 12 ประการ เป็นเนือ้หาสาระในการด าเนินเร่ือง 
เน่ืองจากเร่ืองค่านิยมหลกั 12 ประการเป็นสิ่งท่ีได้รับความสนใจในขณะนี ้โดยท่ีเด็กๆสามารถรู้และ
น าไปปรับใช้ให้เหมาะกบัชว่งวยัได้ จากนัน้จึงมุ่งมัน่ตัง้ใจสร้างส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคิดของ
กิลฟอร์ด เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี ด้วยการสร้างตวัละครผ่านโปรแกรม
วาดภาพทางคอมพิวเตอร์ โดยการวาดภาพลกัษณะของตวัการ์ตูนนัน้ จะต้องมีความสอดคล้องกับ
เนือ้หาและเหมาะสมกับเด็กอายุ 5-6 ปี ผู้ วิจัยได้น าส่ือท่ีผลิตเสร็จแล้ว ไปให้ผู้ เช่ียวชาญประเมิน
คณุภาพของส่ือการเรียนรู้ จะเห็นว่าคะแนนเฉล่ียของแบบประเมินทัง้ฉบบัอยู่ท่ี 4.80 ในระดบัดีมาก ซึ่ง
ผ่านเกณฑ์ท่ีผู้ วิจยัได้ก าหนดไว้ว่าควรต้องมีคณุภาพท่ีระดบั 3.51 ขึน้ไป หลงัจากท่ีได้ปรับปรุงส่ือการ
เรียนรู้ตามข้อแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้ เช่ียวชาญแล้ว จงึจดัพิมพ์ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ เป็น
รูปเล่มหนังสือและท าการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพกับกลุ่มทดลอง  หลังจากได้ท าการกับกลุ่ม
ทดลอง พบว่า ก่อนได้รับการจัดกิจกรรมโดยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ มีระดบัคะแนนโดยรวมเฉล่ีย
เท่ากบั 21.70 ซึ่งอยู่ในระดบัต ่า และระดบัคะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลงัจากได้รับการ
จดักิจกรรมโดยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ มีคะแนนความคดิสร้างสรรค์โดยรวมเฉล่ียเทา่กบั 33.90 ซึง่ใน
ระดบัปานกลาง จงึสรุปได้วา่ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะมีประสิทธิภาพ 
 โดยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กอาย ุ5-6 ปีนัน้ ได้มีการแฝงคณุธรรมในเร่ืองคา่นิยมหลกั 12 ประการเพ่ือการปลกูฝังความเป็น
คนดี มีคณุธรรมของเด็กยุคใหม่ท่ีจะเป็นต้นแบบท่ีดี และในการท ากิจกรรมในแต่ละหน้านัน้ ผู้วิจยัได้
ด าเนินกิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะท่ีได้จดัท าขึน้ตามภาคผนวก (ค) 
ในขณะท่ีเด็กๆท ากิจกรรมผู้วิจยัจะคอยชว่ยอธิบาย และร่วมท ากิจกรรมด้วย ทัง้นีใ้นการท ากิจกรรมนัน้
ผู้ ใหญ่ไม่ควรกะเกณฑ์ หรือ ตัง้มาตรฐานกับเด็ก เน่ืองจากเด็กแต่ละคนมีพัฒนาการท่ีแตกต่างกัน
ออกไป เพราะเด็กอายุเท่ากันแต่อาจมีสภาพจิตท่ีต่างกัน ซึ่งมีผลต่อพัฒนาการทางศิลปะ (เลิศศิริร์ 
บวรกิตติ, 2557) ซึ่งจุดประสงค์หลกัของส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะนี ้เพ่ือเสริมสร้างและพฒันาความคิด
สร้างสรรค์แก่เด็ก ให้เด็กได้ฝึกการเรียนรู้ ฝึกคิด จินตนาการต่อยอด และร่วมท ากิจกรรมในส่ือการ
เรียนรู้ทางศิลปะอย่างเป็นอิสระ และมีความสขุ โดยท่ีผู้ ใหญ่ควรเสริมสร้างความมัน่ใจให้แก่เด็ก ด้วย
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การกล่าวชมในทกุครัง้ท่ีเด็กตัง้ใจท ากิจกรรม เช่น “เก่งมากจ้ะ” “ตัง้ใจมากเลย” ซึ่งการกล่าวชมเช่นนี ้
จะช่วยกระตุ้นให้เด็กมีความมัน่ใจในตนเอง กล้าคิด กล้าลงมือท า ไม่กลวัหรือกงัวล และอยากเรียนรู้
มากย่ิงขึน้ อนัจะน าไปสูก่ารพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของเดก็วยันี ้
  
 2.2 ประเดน็ประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ 
 จากการหาประสิทธิภาพของ ส่ือเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือ
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี ผู้ว ิจยัใช้การวดัผลด้วยระดบัคะแนนความคิด
สร้างสรรค์เป็นหลกั ซึ่งจะเห็นว่าคะแนนของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพก่อน
ได้รับการจดักิจกรรมโดยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ มีคะแนนรวมเฉล่ียเท่ากับ 21.70 ซึ่งอยู่ในระดบัต ่า 
และเม่ือเด็กๆได้รับการจัดกิจกรรมทัง้ 12 กิจกรรมแล้วกลับมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงขึน้ท่ี
คา่เฉล่ียรวมเท่ากับ 33.90 ขยบัขึน้มาในระดบัปานกลาง ซึ่งอาจเกิดขึน้จากกิจกรรมในส่ือเรียนรู้ทาง
ศลิปะในแตล่ะกิจกรรมนัน้ ผู้วิจยัเปิดโอกาสให้เด็กๆท ากิจกรรมได้อย่างอิสระ พร้อมกล่าวกระตุ้นและ
ช่ืนชมทกุครัง้เมื่อเห็นภาพท่ีแปลกใหม่กว่าเดิม ท าให้เด็กๆกล้าคิดและตัง้สินใจลงมือท าอย่างไม่ลงัเล
หรือกงัวล เมื่อถึงช่วงที่ต้องท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลงัใช้ สื่อการเรียนรู้อีกครัง้ จึงท าให้
เด็กๆกล้าวาดภาพลงในแบบทดสอบได้อย่างไม่กงัวลใจ และสามารถวาดสิ่งแปลกใหม่ได้มากยิ่งขึน้ 
จึงส่งผลให้ระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัการใช้สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะของเด็กสงูขึน้  ซึ่งถือ
วา่ส่ือการเรียนรู้ท่ีผู้วิจยัผลิตขึน้มีประสิทธิภาพในการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ สอดคล้องกบังานวิจยั
ของ ดวงพร พิทักษ์วงศ์ (2546: บทคัดย่อ) ท่ีได้ศึกษาการพัฒนาด้านความคิดสร้างสรรค์และ
เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยท่ีเรียนชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ผลวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กท่ีเรียนชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค ์หลงัทดลองดีกวา่ก่อนทดลอง 
 และจากการวิเคราะห์ผลการวิเคราะห์ข้อมลู อารีพนัธ์มณี (2537: 172) การเรียนรู้ของ
เด็กปฐมวยัโดยผ่านกิจกรรมสร้างสรรค์เป็นการเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงความคิดจินตนาการได้เต็มท่ี 
เด็กจะสามารถสร้างจินตนาการได้กว้างกว่าท่ีเราจะคาดเดาได้ การเรียนรู้ศิลปะสร้างสรรค์ส าหรับเด็ก
ปฐมวยันัน้จะมุ่งเน้นถึง พฒันาการด้านต่างๆของเด็กมากกว่าผลงาน ดงันัน้จะเห็นว่ากิจกรรมต่างๆ 
ทางศิลปะสร้างสรรค์จะเป็นการฝึกกล้ามเนือ้มือให้แข็งแรง และสมัพนัธ์กบัการใช้ตา เช่นการปัน้แป้ง 
ดินน า้มนั วาดรูป และระบายสี  ดงันัน้กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะ จึงเป็นกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับ
ความสนใจ  ความสามารถและสอดคล้องกบัหลกัพฒันาการของเดก็เป็นอย่างยิ่ง ซึง่เป็นสาเหตท่ีุท าให้
ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะท่ีผลิตขึน้สามารถเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก 5-6 ปีได้ โดยส่ือการ
เรียนรู้ทางศลิปะท่ีผลิตออกมานัน้มีรูปแบบท่ีนา่สนใจ รูปภาพมีสีสนัสวยงาม มีกิจกรรมศลิปะท่ีมีความ
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หลากหลายและเหมาะสมกับช่วงวยั ซึ่งสามารถจูงใจเด็กให้ตัง้ใจท ากิจกรรมอย่างเต็มท่ี ซึ่งกิจกรรม
ทางศลิปะท่ีจดัขึน้นัน้ประกอบไปด้วย  
 1. กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง ในหน้าท่ี 1-6 ท่ีเช่ือมโยง
กบัเร่ืองคา่นิยมหลกั 12 ประการ โดยให้เดก็รู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 1 เร่ือง รักชาต ิศาสนา 
พระมหากษัตริย์ และ หวัข้อท่ี 2 ซ่ือสตัย์ เสียสละ อดทนได้ โดยเน้นเร่ืองประสาทสมัพนัธ์ระหว่างตา
และมือ พัฒนากล้ามเนือ้มือโดยการลากเส้นประกอบเร่ืองราว สามารถจ าแนกและเปรียบเทียบ
ตวัอยา่งของเส้น รูปร่าง และรูปทรงในเวลาท่ีก าหนดได้ เป็นกระบวนการพฒันาความคิดคลอ่งแคลว่ให้
เกิดขึน้กบัเดก็  
 

     
 

ภาพประกอบ 33 ผลงานท่ีได้จากกิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง 
 

 จากภาพตวัอย่างผลงานจะเห็นได้ว่าเด็กสามารถบงัคบัมือในการลากเส้นได้ดี มีความ
ตอ่เน่ืองของเส้น การระบายสีมีความละเอียดครบถ้วน สามารถระบายสีได้ตรงความจริงซึ่งสงัเกตได้
จากสีธงชาติไทยท่ีเดก็สามารถระบายได้ถกูต้องทัง้ในเร่ืองของสีและล าดบัชอ่ง ทัง้ยงัมีความสนกุสนาน
สามารถตอบค าถามได้อย่างคล่องแคล่วในเร่ืองการจ าแนกเร่ืองของเส้น  รูปร่าง และรูปทรงได้ตาม
ก าหนดเวลา ท าให้เดก็เกิดความภาคภมูิในการเป็นส่วนหนึง่ของการตอบค าถามได้ 
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 2. กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้เร่ืองสี ในหน้าท่ี 7-10 กิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับ
เร่ืองค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 3 เร่ือง กตญัญู พ่อแม่ สุด
หวัใจ และ หัวข้อท่ี 4 มุ่งใฝ่ เล่าเรียน เพียรวิชา กิจกรรมนีจ้ะเน้นในเร่ืองของความสามารถของการ
พฒันากล้ามเนือ้มือโดยการลากเส้นจากจดุหนึ่งไปยงัอีกจดุหนึ่งตามค าสัง่  สร้างให้เกิดจินตนาการท่ีดี 
มีความคิดไหลไปกบัเส้นท่ีลากสามารถจ าแนกสีตา่งๆ และเลือกสีตา่งๆมาระบายเพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน
ตามจินตนาการได้ ซึ่งเป็นกระบวนการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในด้านความคิดคล่องแคล่วและ
ความคดิริเร่ิมให้เกิดขึน้ 
 

     
 

ภาพประกอบ 34  ผลงานท่ีได้จากกิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี 
 

 จากภาพตวัอย่างผลงานในกิจกรรมทัง้ 2 นี ้จะเห็นได้ว่าเด็กสามารถบงัคบัมือในการ
ลากเส้นได้ดีจากจดุหนึง่ไปยงัอีกจดุหนึ่งได้อย่างคลอ่งแคลว่ตามค าสัง่ มีความล่ืนไหลของเส้น ในด้าน
ของการระบายสีมีความละเอียดครบถ้วน มีความแปลกใหม่ในการระบายสี โดยสังเกตได้จากการ
เลือกใช้สีฟ้าในการระบายสีผมผู้หญิงซึ่งแตกตา่งจากปกติทัว่ไป โดยปกติแล้วเด็กส่วนมากนัน้จะเลือก
ระบายผมด้วยสีด าหรือน า้ตาลเท่านัน้ และในขณะเดียวกนัในส่วนของการระบายสีผลไม้ก็สามารถท่ี
จะระบายได้ตรงตามความจริง คือ ผลส้มระบายสีส้ม ชิน้แตงโมระบายสีแดงและสีเขียว ผลกล้วย
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ระบายสีเหลือง ซึ่งท าให้เห็นว่าเด็กเร่ิมท่ีจะมีความคิดแปลกใหม่ มีกล้าท าอะไรท่ีแตกต่างจากปกติ 
และนอกจากนีเ้ดก็ยงัมีความสนกุสนานเพลิดเพลินในระหว่างการท ากิจกรรมอีกด้วย 
 3. กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ ในหน้าท่ี 11-14 เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกบั
เร่ืองค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หัวข้อท่ี 5 เร่ือง รักษา วัฒนธรรม 
ประจ าชาติ และ หวัข้อท่ี 6 ไม่ขาด ศีลธรรม ศาสนา กิจกรรมนีช้่วยในการพฒันากล้ามเนือ้มือ ฝึกการ
สังเกตวัสดุอุปกรณ์ท่ีพิมพ์ เรียนรู้กระบวนการการพิมพ์และทดลองพิมพ์ภาพอย่างอิสระ ฝึกการ
แก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ในขณะท ากิจกรรม สามารถเล่าเร่ืองเก่ียวกับผลงานของตนเองและผู้ อ่ืน  เป็น
กระบวนการพฒันาความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
 

     
 

ภาพประกอบ 35  ผลงานท่ีได้จากกิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ 
 

 จากภาพตวัอย่างผลงานในกิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพนี ้ตลอดชว่งการท า
กิจกรรมเด็กมีความสนใจในกิจกรรม เน่ืองจากเป็นกิจกรรมท่ีมีอปุกรณ์หลากหลายท าให้สามารถดงึดดู
ความสนใจได้ตัง้แตช่่วงแรก และเม่ือเด็กได้ลองลงมือท าด้วยตนเองอย่างอิสระตามคิดจินตนาการ จึง
สร้างความสนกุสนานอยา่งมาก เพราะได้เห็นถึงความมหศัจรรย์ของสีโปสเตอร์ท่ีสามารถพิมพ์ภาพให้
เกิดขึน้ได้อย่างแปลกใหม่ อีกทัง้กิจกรรมนีย้งัช่วยสร้างสมาธิในการท าได้เป็นอย่างดี เพราะต้องมีการ
คิดการวางแผนก่อนท า และลงมือท าตามล าดบัขัน้ตอน ต้องใช้ความพยายามในการท ากิจกรรมให้
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ส าเร็จ และเม่ือได้รับการชมเชยจากครูและเพ่ือน เด็กจึงเกิดความภาคภูมิใจในชิน้งานและภูมิใจใน
ตนเองอยา่งยิ่ง 
  4. กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการปะติดภาพ ในหน้าท่ี 15-18 เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยง
กบัเร่ืองค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 7 เร่ือง เรียนรู้ อธิปไตย 
ของประชา และ หัวข้อท่ี 8 เร่ือง รักษา วินัย กฎหมายไทย ผ่านประสาทสมัพันธ์ระหว่างตาและมือ 
พฒันากล้ามเนือ้มือในการฉีกและแปะกระดาษ ฝึกการการสังเกตภาพน าไปสู่กระบวนการคิดและ
แก้ปัญหาในการฉีกกระดาษเพ่ือแปะต่อเติมให้สมบูรณ์ มีกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษ
ตามความคิดจินตนาการของตนเอง เป็นกระบวนการพัฒนาความคิดคล่องแคล่ว  ความคิดริเร่ิม 
ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
 

     
 

ภาพประกอบ 36  ผลงานท่ีได้จากกิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการปะติดภาพ 
 

  จากภาพตวัอย่างผลงานในกิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการปะติดภาพนี ้เด็กมีโอกาส
ในการพฒันาประสาทสมัพนัธ์ระหว่างตาและมือได้อย่างดี เน่ืองจากในกระบวนการการปะติดภาพนัน้
ต้องเร่ิมจากการเลือกสีกระดาษและฉีกเป็นชิน้เล็กๆ จากนัน้จึงทากาวและแปะกระดาษลงกรอบท่ีท่ี
ก าหนดไว้ ซึ่งเด็กสามารถปฎิบตัิได้อย่างมีล าดบัขัน้ตอนสามารถคิดและแก้ปัญหาในการฉีกกระดาษ
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ได้อย่างดี สามารถแปะกระดาษต่อเติมภาพได้อย่างสมบูรณ์ ผลงานมีความละเอียดเรียบร้อย โดยใน
ส่วนของรูปทางม้าลาย เด็กนัน้มีความเข้าใจและสามารถเลือกสีกระดาษแปะได้อย่างถูกต้องตาม
ความจริง ซึ่งกิจกรรมนีท้ าให้เด็กเกิดกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษตามความคิด
จินตนาการของตนเองอย่างดีเย่ียม จึงก่อให้เกิดกระบวนการพฒันาความคิดสร้างได้ทัง้ 4 ด้าน อัน
ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่  ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
 5. กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพบักระดาษ ในหน้าท่ี 19-22 เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยง
กบัเร่ืองค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 9 เร่ือง ปฏิบตัิ ตามพระ 
ราชด ารัส และ หวัข้อท่ี 10 เร่ือง ไมข่าด พอเพียง เลีย้งชีพได้ กิจกรรมเช่ือมโยงประสาทสมัพนัธ์ระหวา่ง
ตาและมือ พฒันากล้ามเนือ้มือ ฝึกควบคมุอารมณ์ รู้จกัการแก้ปัญหาผา่นการฝึกหดัพบักระดาษ ท่ีต้อง
เผชิญกับความซับซ้อนในการพับ โดยท่ีเด็กต้องพยายามแก้ปัญหาจนท าส าเร็จ  เป็นการพัฒนา
ความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
 

     
 

ภาพประกอบ 37  ผลงานท่ีได้จากกิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพบักระดาษ 
 

 จากภาพตวัอย่างผลงานในกิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพบักระดาษนี ้นบัได้ว่าเป็น
กิจกรรมท่ีเด็กสามารถเช่ือมโยงประสาทสัมพันธ์ระหว่างตาและมือได้อย่างดีมาก เด็กสามารถพับ
กระดาษได้ตามล าดับขัน้ตอน สามารถแก้ไขปัญหากับความซับซ้อนในการพับได้อย่างดี มีความ
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พยายามแก้ปัญหาจนท าชิน้ได้ส าเร็จ สามารถแต่งเติมดวงตาและจมูกให้ลูกหมูได้สวยงามตาม
จินตนาการของตนเองโดยท่ีการแต่งเติมนัน้มีความใกล้เคียงกบัความเป็นจริงท าให้สามารถดอูอกว่า
เด็กก าลังพับตัวอะไรอยู่  ตลอดการท ากิจกรรมนัน้เด็กมีความกระตือรือร้น มีความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน และมีความภาคภมูิในผลงานของตนเองอยา่งมาก  
 6. กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว  ในหน้าท่ี 23-26 เป็น
กิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลัก 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 11 
เร่ือง ต้องเข้มแข็ง ทัง้กายใจ และ หวัข้อท่ี 12 เร่ือง ไซร้ คิดอะไร ให้สว่นรวม กิจกรรมเช่ือมโยงความคิด
จินตนาการ จนเกิดการวิเคราะห์ เช่ือมโยงกบัประสาทสมัพนัธ์ระหว่างความคิด ตาและมือ ฝึกการคิด
ต่อยอดและสร้างผลงานให้มีความสอดคล้องกับเร่ืองท่ีก าหนดให้ เป็นกระบวนการพัฒนาความคิด
คลอ่งแคลว่ ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
 

     
 

ภาพประกอบ 38  ผลงานท่ีได้จากกิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว 
 

 จากภาพตวัอย่างผลงานในกิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราวนี ้
เด็กได้เช่ือมโยงความคิดจินตนาการและวิเคราะห์เหตกุารณ์จากตวัละครท่ีก าหนดให้ในหน้ากิจกรรม 
จากนัน้จึงวาดภาพถ่ายทอดเหตกุารณ์ท่ีเด็กได้ผ่านกระบวนการวิเคราะห์แล้วออกมา โดยการตอ่เติม
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ภาพให้มีความสอดคล้องกับเร่ืองท่ีก าหนดให้อย่างสมบูรณ์ ซึ่งกิจกรรมนีเ้ป็นกิจกรรมท่ีสามารถ
เช่ือมโยงกบัประสาทสมัพนัธ์ระหว่างความคดิ ตา และมือได้อย่างดี สามารถฝึกการคดิตอ่ยอด ซึง่เป็น
กระบวนการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทัง้  4 ด้าน อันได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเร่ิม 
ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 
 และนอกจากกิจกรรมทางศิลปะท่ีมีผลต่อการก่อให้เกิดกระบวนการความคิดสร้างสรรค์
แล้วนัน้ ท่ีส าคญัคือการสร้างลกัษณะตวัละครท่ีมีความสอดคล้องกบัวยัเด็กสามารถสร้างแรงดงึดดูใจ 
รวมถึงการสร้างสถานการณ์ต่างๆให้มีความใกล้เคียงกบัความเป็นจริงท าให้เด็กเกิดความคุ้นเคยและ
สามารถจินตนาการตอ่ยอดจากสถานการณ์เบือ้งหน้าได้ เพ่ือสร้างกระบวนการในการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ตามทฤษฎีของกิลฟอร์ด ได้แก่ ความคดิริเร่ิม (Originality), ความคิดคลอ่งแคล่ว (Fluency), 
ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) และความคิดละเอียดละออ (Elaboration) ได้เป็นอย่างดี ซึ่งสอดคล้อง
กบัผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้เม่ือมีการใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะท่ีได้พฒันาขึน้  จึงส่งผล
ให้ประสิทธิภาพของส่ือเป็นไปตามสมมตฐิานท่ีวางไว้  
 
 2.3 ประเดน็ผลความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 
 จากการศกึษาและเปรียบเทียบผลความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี ระหว่างก่อน
และหลงัเรียนด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กอายุ 5-6 ปี ผลปรากฏว่าผลความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยท่ีก่อนได้รับส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะนัน้มีค่าเฉล่ียความคิด
สร้างสรรค์ท่ี 26.00 ซึ่งอยู่เกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ระดบัต ่า และหลังจากการใช้ส่ือการเรียนรู้ทาง
ศลิปะคา่เฉล่ียความคดิสร้างสรรค์อยู่ท่ี 41.67 ขยบัขึน้มาในเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์ระดบัปานกลาง 
ซึ่งแสดงให้เห็นว่าส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ของเดก็อาย ุ5-6 ปี สามารถชว่ยพฒันาความคดิสร้างสรรค์แก่เดก็อาย ุ5-6 ปีได้ 
 ผลคะแนนความคดิสร้างสรรค์ของกลุ่มตวัอยา่งจ านวน 36 คน มีคะแนนของเดก็จ านวน 
4 คน ได้แก่ หมายเลขท่ี 1 10 15 และ 21 ท่ีมีระดบัผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ 
TCT-DP (Test of creative Thinking Drawing Production) มีความน่าสนใจอย่างมาก ภาคผนวก (ง)  
ซึง่ในหมายเลขท่ี 1 และ 10 มีผลคะแนนความคดิสร้างสรรค์ก่อนใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะอยูใ่นเกณฑ์
ระดับต ่าและหลังจากการใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะกลับมีผลคะแนนในเกณฑ์ระดับสูง  ในส่วน
หมายเลขท่ี 15 มีระดบัความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังแตกต่างกันเพียงเล็กน้อย และคนสุดท้าย
หมายเลขท่ี 21 มีระดบัความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัแตกตา่งกนัไม่มากนกั แตส่ามารถข้ามเกณฑ์
จากเดิมท่ีอยู่ในระดับต ่า ปรับเป็นอยู่ในระดับสูงได้ ด้วยผลคะแนนเหล่านีจ้ึงเหมาะแก่การน ามา
วิเคราะห์ ดงันี ้
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หมายเลขที่ 1 เดก็ชาย อายุ 5 ปี 

   

 
 

 จากภาพผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์ในภาพวาดก่อนการทดลอง มีระดบัคะแนนท่ี 
23 คะแนน อยู่ในเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ระดบัต ่า เน่ืองจากภาพวาดก่อนการทดลองนัน้ มีการต่อ
เติมไม่ครบทกุชิน้ส่วนท่ีได้รับ จะตอ่เติมเพียงคร่ึงวงกลม เส้นโค้ง เส้นประ และมมุฉาก โดยท่ีไม่มีการ
ต่อเติมจุด และส่ีเหล่ียมจัตุรัสเล็กปลายเปิดนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ ลักษณะภาพท่ีวาดขาดความ
แปลกใหม่ จะเห็นได้จากการตอ่เติมภาพเป็นภาพวาดท่ีแพร่หลาย คือ รูปคร่ึงวงกลมเป็นหน้าคน รูป
เส้นโค้งตอ่เป็นง ูรูปมมุฉากตอ่เป็น กลอ่ง หรือส่ีเหล่ียม และไมมี่การข้ามเส้นกัน้เขตออกจากกรอบใหญ่ 
จงึท าให้คะแนนความคดิสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์ระดบัต ่า สว่นภาพวาดหลงัการทดลอง สามารถสงัเกต
ได้อย่างชดัเจนคือ เด็กวาดภาพมากขึน้ มีรายละเอียดขึน้ โดยมีการเช่ือมโยงกนัเป็นเร่ืองราว มีการต่อ
เติมโยงเส้นออกไปนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ สามารถตอ่เตมิชิน้สว่นได้เกือบครบทกุชิน้ ขาดเพียง จดุ ท่ี
ไม่ได้รับการต่อเติมเท่านัน้ ภาพท่ีวาดมีการแสดงความคิดท่ีแปลกใหม่แตกต่างไปจากความคิดปกติ
ธรรมดาทั่วไป จากเดิมท่ีเคยต่อเติมคร่ึงวงกลมเป็นหน้าคน ในรูปหลังทดลองนีรู้ปคร่ึงวงกลมถูก
เปล่ียนเป็นรูปซอมบีท่ี้สามารถบินได้ (จากการให้เด็กเล่าเร่ืองราวจากภาพ) จึงส่งผลให้ระดบัคะแนน
สูงขึน้ท่ี 59 คะแนน อยู่ในเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ระดบัสูง ซึ่งมีคะแนนผลต่างก่อนและหลังท่ี 36 
คะแนน ผู้ วิจัยวิเคราะห์ว่าเหตุท่ีท าให้คะแนนสูงขึน้  เพราะเด็กคนท่ี 1 ในตลอดระยะเวลาท่ีท าการ
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ทดลองส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ เด็กคนนีมี้ความตัง้ใจในทุกๆกิจกรรม ในการวาดภาพเด็กมักจะ
จินตนาการเล่าเร่ืองราวตลอดเวลา ชอบท่ีจะสอบถามผู้ วิจัยถึงกิจกรรมต่างๆ และชอบลงมือท า
กิจกรรมตา่งๆด้วยตนเอง ด้วยเหตผุลเหล่านีจ้ึงน่าจะส่งผลให้เด็กมีความมัน่ใจในการวาดภาพมากขึน้ 
กล้าคดิและกล้าวาดสิ่งตา่งๆท่ีจินตนาการได้ลงไปท าให้ภาพวาดหลงัการทดลองมีรายละเอียดมากกว่า
ภาพก่อนการทดลองและสง่ผลให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัการทดลองของเด็กหมายเลขท่ี 1 อยู่
ในระดบัสงู 

 
หมายเลขที่ 10 เดก็ชาย อายุ 5 ปี 

 

 
 

 จากภาพผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์ในภาพวาดก่อนการทดลองของเด็กหมายท่ี 10 
มีระดบัคะแนนท่ี 18 คะแนน อยู่ในเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ระดบัต ่า เน่ืองจากภาพวาดก่อนการ
ทดลองนัน้ มีการต่อเติมเพียงชิน้ส่วน คร่ึงวงกลม เส้นโค้ง และมุม ลกัษณะภาพท่ีวาดนัน้ขาดความ
แปลกใหม่ โดยการตอ่เติมภาพเป็นภาพวาดท่ีแพร่หลาย คือ รูปคร่ึงวงกลมเป็นหน้าคน รูปมมุฉากต่อ
เป็นบ้าน และไม่มีการข้ามเส้นกัน้เขตออกจากกรอบใหญ่ จึงท าให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์อยู่ใน
เกณฑ์ระดบัต ่า สว่นภาพวาดหลงัการทดลอง ท่ีสามารถสงัเกตได้อยา่งชดัเจนคือ เดก็มีการวาดภาพท่ี
มีรายละเอียดมากขึน้ มีการตอ่เติมเพียงชิน้สว่นได้เกือบครบทกุชิน้ ขาดเพียง จดุ เด็กสามารถมองเห็น
ชิน้สว่นส่ีเหล่ียมจตัรัุสเล็กปลายเปิดนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่โดยมีการตอ่เตมิให้สมบรูณ์ รูปท่ีวาดมีการ
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เช่ือมโยงกันเป็นเร่ืองราว โดยท่ีเด็กได้เล่าเร่ืองราวว่า เป็นภาพการไปวิ่งเล่นท่ีสวนสัตว์กับเพ่ือนๆ
หลายๆคน เจอสตัว์มากมายหลายชนิด นอกจากนีเ้ด็กยงักล้าท่ีจะวาดออกไปนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ 
จึงท าให้ระดบัคะแนนหลังการทดลองของเด็กสูงขึน้ท่ี 59 คะแนน อยู่ในเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์
ระดบัสงู ซึ่งมีคะแนนผลตา่งก่อนและหลงัท่ี 41 คะแนน ผู้วิจยัวิเคราะห์ว่าสาเหตท่ีุท าให้คะแนนสงูขึน้ 
เพราะเด็กหมายเลขท่ี 10 ในตลอดระยะเวลาท่ีท าการทดลองส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ เด็กคนนีมี้ความ
สนกุสนานในขณะท่ีท ากิจกรรม ชอบเล่าเร่ืองราวตา่งๆท่ีนคกขึน้ได้ เม่ือเวลาท่ีได้รับค าชมเชยเด็กจะมี
ความภูมิใจมาก ด้วยเหตผุลเหล่านีจ้ึงน่าจะส่งผลให้เด็กมีความมัน่ใจในการวาดภาพมากขึน้ กล้าใส่
ความคิดประสบการณ์ต่างๆท่ีได้เจอมาในภาพวาด ท าให้ภาพวาดหลงัการทดลองมีเร่ืองราวมากกว่า
ภาพก่อนการทดลองและส่งผลให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัการทดลองของเด็กหมายเลขท่ี 10 
อยูใ่นระดบัสงู 
 

หมายเลขที่ 15 เดก็ชาย อายุ 5 ปี 
 

 
 

 จากภาพผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์ในภาพวาดก่อนการทดลอง มีระดบัคะแนนท่ี 
38 คะแนน อยู่ในเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ระดบัปานกลาง เน่ืองจากภาพวาดก่อนการทดลองนัน้ มี
การต่อเติมได้เกือบครบครบทุกชิน้ส่วนขาดเพียงชิน้ส่วนส่ีเหล่ียมจัตุรัสเล็กปลายเปิดนอกกรอบ
ส่ีเหล่ียมใหญ่เท่านัน้ มีการตอ่เน่ืองด้วยเส้นโดยมีการลากเส้นโยงเข้าด้วยกนั มีความแปลกใหม่โดยการ

ภาพวาดก่อนการทดลอง ภาพวาดหลงัการทดลอง 



130 
 

ตอ่เติมภาพเป็นภาพวาดท่ีไม่แพร่หลาย คือ ภาพรวมของรูปทรง เคร่ืองหมายสญัลกัษณ์ ตวัอกัษรหรือ
ตวัเลข และไม่มีการข้ามเส้นกัน้เขตออกจากกรอบใหญ่ จึงท าให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์อยู่ใน
เกณฑ์ระดับปานกลาง ส่วนภาพวาดหลังการทดลอง มีความเปล่ียนแปลงท่ีไม่มากนัก แต่ภาพมี
รายละเอียดมากขึน้ มีการโยงเส้นเข้าด้วยกนจ านวนมาก จึงส่งผลให้ระดบัคะแนนสงูขึน้ไม่มากนกัท่ี
ระดบั 40 คะแนน อยู่ในเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์ระดบัปานกลาง ซึ่งมีคะแนนผลตา่งระหวา่งก่อนและ
หลงัห่างเพียงแค่ 2 คะแนน จากท่ีได้ท าการทดลอง ผู้ วิจยัพบว่าเด็กหมายเลขท่ี 15 ไม่ค่อยสนใจและ
ตัง้ใจท ากิจกรรม ขาดความพยายามในการท ากิจกรรมให้ส าเร็จ  แม้ว่าจะได้รับการกระตุ้ นหรือ
ช่วยเหลือจากครูหรือผู้ วิจัย  การจากสอบถามเด็กได้บอกว่าไม่ชอบท ากิจกรรมศิลปะนัก  เด็กมี
ความชอบการคิดค านวณตวัเลข และการอา่น ซึง่ในชว่งท่ีมีการเล่านิทาน เดก็มีความสนใจอยา่งดี และ
อีกหนึง่กิจกรรมท่ีเดก็ให้ความสนใจนัน่คือ กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพบักระดาษ ท่ีได้พบัดอกทิวลิ
ปและลูกหมู เพราะมีล าดบัขัน้ตอนในการพบัอย่างชดัเจน และผลงานท่ีได้เป็นท่ีพึงพอใจของเด็ก จึง
ส่งผลให้เด็กเกิดความสนุก และภูมิใจในชิน้งานนี ้ด้วยเหตุผลเหล่านีจ้ึงน่าจะส่งผลให้เด็กมีผลการ
พฒันาความคดิสร้างสรรค์ในระดบัท่ีไมแ่ตกตา่งเทา่ไหร่นกั 
 

หมายเลขที่ 21 เดก็หญิง อายุ 6 ปี 
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 จากภาพผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์ในภาพวาดก่อนการทดลอง มีระดบัคะแนนท่ี 
23 คะแนน อยู่ในเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ระดบัต ่า เน่ืองจากภาพวาดก่อนการทดลองนัน้ มีการต่อ
เติมไม่ครบทุกชิน้ส่วนท่ีได้รับ จะต่อเติมเพียงคร่ึงวงกลม เส้นโค้ง และมุมฉาก โดยท่ีไม่มีการต่อเติม
เส้นประ จุด และส่ีเหล่ียมจตัรัุสเล็กปลายเปิดนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ ลกัษณะภาพท่ีวาดขาดความ
แปลกใหม่ จะเห็นได้จากการตอ่เติมภาพเป็นภาพวาดท่ีแพร่หลาย คือ รูปคร่ึงวงกลมเป็นหน้าคน รูป
เส้นโค้งตอ่เป็นง ูรูปมมุฉากตอ่เป็น กลอ่ง หรือส่ีเหล่ียม และไมมี่การข้ามเส้นกัน้เขตออกจากกรอบใหญ่ 
จงึท าให้คะแนนความคดิสร้างสรรค์อยูใ่นเกณฑ์ระดบัต ่า ในสว่นภาพหลงัการทดลองนัน้ ก็ยงัตอ่เตมิไม่
ครบทกุชิน้สว่นท่ีได้รับ แตมี่การตอ่เตมิส่ีเหล่ียมจตัรัุสเล็กปลายเปิดนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ ซึ่งจากเดิม
ไม่ได้มีการตอ่เติมชิน้สว่นนี ้ภาพขาดความแปลกใหม่ แตมี่การตอ่เน่ืองด้วยเส้น และมีการท าความเร็ว 
(Sp : Speed) เพียงแค่ 7 นาที จึงท าให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ขยบัขึน้มาท่ี 28 คะแนน ซึ่งอยู่ใน
เกณฑ์ระดบัปานกลาง ซึ่งมีคะแนนผลตา่งระหว่างก่อนและหลงั 5 คะแนน ในตลอดระยะเวลาท่ีได้ท า
การทดลองส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะกบัเดก็หมายเลขท่ี 21 เด็กมความสนใจในกิจกรรมทางศิลปะอย่าง
ดี แตม่กัท่ีจะชอบวาดภาพเดิมท่ีเคยวาด หรือวาดตามเพ่ือนสนิท จึงท าให้ภาพท่ีเด็กวาดในแต่ละครัง้
ยังขาดความแปลกใหม่ ผู้ วิจัยต้องใช้วิธีการกระตุ้นโดยการชมเชยให้บ่อยครัง้ คอยอธิบาย และให้
ค าแนะน าการวาดภาพตา่งๆ อย่างสม ่าเสมอ เพ่ือเพิ่มความมัน่ใจในคิด จินตนาการตอ่ยอดในการวาด
ภาพของเด็กให้มีมากยิ่งขึน้ ซึ่งเหตผุลท่ีได้วิเคราะห์มาทัง้หมดนีจ้ึงท าให้เด็กมีผลการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ในระดับท่ีไม่แตกต่างมากนัก แต่สามารถท่ีจะข้ามเกณฑ์การประเมินจากท่ีความคิด
สร้างสรรค์อยู่ในระดบัต ่าก้าวข้ามมาในเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ระดบัสงูได้ โดยรายละเอียดของการ
ค านวณนัน้ของเดก็คนอ่ืนๆนัน้ แสดงในภาคผนวก (ง) 
 
 2.4 ประเดน็ความพงึพอใจ 
 จากการศึกษาความพึงพอใจของเด็กพบว่า ความพึงพอใจของเด็กหลงัจากใช้ส่ือการ
เรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อาย ุ5-6 ปี มีความ
พึงพอใจมาก คะแนนค่าเฉล่ียของความพึงพอใจอยู่ท่ีระดบั 2.99 ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ท่ี 2.50 ขึน้ไป 
จากการวิเคราะห์ของผู้วิจยัพบว่า การใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะในการเรียนการสอน จะท าให้เด็กเกิด
ความสนใจมาก เน่ืองจากมีความแปลกใหมจ่ากเดมิ สง่ผลให้เดก็มีความมุง่มัน่ตัง้ใจในการท ากิจกรรม
ให้เสร็จสิน้ และฝึกให้มีสมาธิในการท างาน  
 และจากการวิเคราะห์ของผู้วิจยั จะเห็นได้ว่าระดบัความพงึพอใจของเด็กโดยใช้ส่ือการ
เรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี อยู่ใน
ระดบัพึงพอใจมาก เน่ืองจากกิจกรรมศิลปะในส่ือการเรียนรู้มีความหลากหลาย เด็กสามารถท าได้
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เพราะมีความเหมาะสมกบัช่วงวยัของเดก็ โดยกิจกรรมท่ีเด็กๆประทบัใจมากท่ีสดุ คือ ฝึกทกัษะการพบั 
ท่ีให้เด็กพบัดอกทิวลิป และลูกหมูน้อย เด็กๆทุกคนล้วนมีสมาธิ รู้จกัการควบคุมอารมณ์ รู้จักการรอ
คอย พร้อมทัง้ฝึกการแก้ปัญหา เม่ือเผชิญกบัความซบัซ้อนในขัน้ตอนการพบักระดาษ และเม่ือผลงาน
เสร็จสิน้ได้สร้างความประทบัใจแก่เด็กๆอย่างยิ่ง ทัง้เป็นการเพิ่มความเช่ือมัน่ในตนเองให้กับเด็กอีก
ด้วย 
 

 
 

ภาพประกอบ 39  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพบักระดาษ หน้าท่ี 19-20 

 

 
 

ภาพประกอบ 40  กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพบักระดาษ หน้าท่ี 21-22 
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 เพราะเหตุนีก้ารสร้างส่ือการเรียนการสอนต่างๆ มีความจ าเป็นต้องเหมาะสม และ
ตอบสนองความสามารถของเด็ก เพ่ือให้ได้มาซึ่งความพึงพอใจของเด็กเป็นหลกั  โดยรายละเอียดของ
การค านวณนัน้ แสดงดงัภาคผนวก (ฉ) 

 
3. ข้อเสนอแนะ 
 ในการวิจยัครัง้นี ้มีข้อเสนอแนะ ดงัตอ่ไปนี ้
 3.1 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
  3.1.1 ควรเผยแพร่ ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี แก่สถานศึกษาท่ีสนใจ เน่ืองจากส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ 
สามารถใช้ในการเรียนการสอนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ รวมทัง้เดก็ท่ีเรียนมีความพงึพอใจตอ่ส่ือมาก 
  3.1.2 ขณะท่ีเด็กท ากิจกรรมครูควรจัดกิจกรรมให้พร้อมตลอดเวลา ควรส่งเสริมและ
กระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ กล่าวชมในทุกครัง้ท่ีเด็กตัง้ใจท ากิจกรรม หรือเม่ือเด็กมีจินตนาการใน
ผลงานท่ีแปลกใหม่ จะช่วยกระตุ้นให้เด็กมีความมั่นใจในตนเอง กล้าคิด กล้าลงมือท า ไม่กลัวหรือ
กงัวล และอยากเรียนรู้มากยิ่งขึน้ 
  3.1.3 วิธีการสอนควรพัฒนาทางด้านกระบวนการคิดและทักษะ ให้มีการพฒันาของ
สมองทัง้ซีกซ้ายและซีกขวาไปพร้อมๆกนั เพ่ือเพิ่มพนูศกัยภาพของเดก็ย่ิงขึน้ 
  3.1.4 การท ากิจกรมฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพ ควรเตรียมภาชนะก้นลึกส าหรับใสสี่น า้และ
ตดัฟองน า้ใส่ลงในภาชนะ จะช่วยให้เด็กสามารถกดนิว้มือ หรือแต้มสีลงใบไม้ได้อย่างสะดวก และไม่
เลอะเทอะเปรอะเปือ้น 
 

 3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัง้ต่อไป 
  3.2.1 ควรมีการศึกษาและวิจยัผลความคิดสร้างสรรค์ในระยะยาวเพ่ือติดตามผลการ
ทดลองท่ีสง่ผลตอ่ความคดิสร้างสรรค์ของเด็ก 
  3.2.2 ควรศกึษาและพฒันาส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะเพื่อเสริมสร้างทกัษะในด้านอ่ืนๆ 
  3.2.3 ควรเพิ่มเทคนิคศิลปะอ่ืนๆในส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ เช่น การฝึกทักษะการตดั
และแปะตวัการ์ตนูตอ่เติมเร่ืองราวให้สมบรูณ์ การติดสติก๊เกอร์แตง่เติมเร่ืองราว เป็นต้น เพ่ือเพิ่มความ
หลากหลาย และกระตุ้นความนา่สนใจยิ่งขึน้ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิัย 
 
 รายนามผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยั ในปริญญานิพนธ์เร่ือง "การพฒันาสื่อการเรียนรู้
ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี” 
 
 1. ดร.อธิพชัร์ วิจิตรสถิตรัตน์  หวัหน้าสาขาวิชาศิลปศกึษา  
           คณะศลิปกรรมศาสตร์  
      มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. อาจารย์วนิดา ยิม้เสถียร   ครูวิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 
      โรงเรียนวดัดอนเมือง(ทหารอากาศอทุิศ) 
 3. อาจารย์อจัฉรา ปรีกราน  ครูวิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 
      หวัหน้าระดบัชัน้ปฐมวยั 
      โรงเรียนวดัดอนเมือง(ทหารอากาศอทุิศ) 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพส่ือโดยผู้เช่ียวชาญ 

- แบบประเมินคณุภาพของสือ่การเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้าง
ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี 

- ผลการประเมนิคณุภาพของสื่อการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้าง
ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี 
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แบบประเมินคุณภาพของส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

ค าชีแ้จง  แบบประเมินคณุภาพชุดนี ้จดัท าขึน้เพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูประกอบปริญญานิพนธ์ 
การพฒันาสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
อาย ุ5-6 ปี ซึง่แบง่การประเมินออกเป็น 3 ตอน ดงันี ้
   ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพผู้ เช่ียวชาญ 
   ตอนท่ี 2 ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 
   ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลเก่ียวกับสถานภาพผู้เช่ียวชาญ 

 กรุณาท าเคร่ืองหมาย ลงใน  หน้าข้อความท่ีตรงกบัความจริง และเติมค าหรือข้อความ
ลงในช่องวา่ง     
 1. ช่ือ.........................................................นามสกลุ..................................................  
 2. ต าแหน่ง............................................................................................................... 
 3. สถานท่ีท างาน.......................................................................................................  
 4. ระดบัการศกึษา 
  ปริญญาตรี    ปริญญาโท            ปริญญาเอก 
  อ่ืน ๆ โปรดระบ.ุ............................................................................................ 
ตอนที่ 2 ความคดิเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 
 ค าถามความเห็นของผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาเก่ียวกับความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หาเหมาะสม
สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของสื่อการเรียนรู้  
 โดยให้ผู้ เช่ียวชาญท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน ตามระดบั
คะแนนดงันี ้
  ระดบั 5 คะแนน หมายถึง คณุภาพดีมาก  
  ระดบั 4 คะแนน หมายถึง คณุภาพดี  
  ระดบั 3 คะแนน หมายถึง คณุภาพปานกลาง  
  ระดบั 2 คะแนน หมายถึง คณุภาพต้องปรับปรุง 
  ระดบั 1 คะแนน หมายถึง คณุภาพใช้ไม่ได้ 
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ข้อ รายการประเมนิ 
ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
 ด้านการจัดรูปเล่ม      
1 รปูเล่มภายนอกดงึดดูความสนใจ      
2 ขนาดของหนงัสอืสามารถจบัถอืไดส้ะดวก      
3 ความแขง็แรงคงทนของเล่ม      
 ด้านเนือ้หา      

4 เน้ือหาถูกตอ้งตรงกบัความเป็นจรงิ      
5 ภาษาทีใ่ชม้คีวามชดัเจน และเขา้ใจงา่ย      
6 สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
7 เหมาะสมกบัวยัของผูอ้่าน      
8 สามารถเสรมิทกัษะและความเขา้ใจส าหรบัผูอ้่าน      
9 ใหค้วามสนุกเพลดิเพลนิ      
 ด้านการออกแบบ      

10 ภาพประกอบเขา้ใจงา่ยและสมัพนัธก์บัเนื้อหา      
11 ภาพประกอบมคีวามสวยงามชดัเจน      
12 ลกัษณะภาพมคีวามเหมาะสมกบัวยัของผูอ้่าน      
13 การจดัองคป์ระกอบภาพ      
14 ความชดัเจนของตวัอกัษร      
15 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร      
 ด้านการฝึกทกัษะทางศิลปะ      

16 ฝึกทกัษะการวาดเส้น      
17 ฝึกทกัษะการวาดรูปร่าง และรูปทรง      
18 ฝึกทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี      
19 ฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพ      
20 ฝึกทกัษะการปะตดิภาพ      
21 ฝึกทกัษะการพบักระดาษ      
22 ฝึกทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว      
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ข้อ รายการประเมนิ 
ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
 ด้านความคิดสร้างสรรค ์      

23 สือ่สามารถชว่ยเสรมิสรา้งความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์      
24 สือ่สามารถชว่ยเสรมิสรา้งความคดิคลอ่งแคลว่      
25 สือ่สามารถชว่ยเสรมิสรา้งความคดิยืดหยุน่      
26 สือ่สามารถชว่ยเสรมิสรา้งความคดิละเอียดลออ      
 ด้านคณุค่าของหนังสือ      

27 เน้ือหาเสรมิทกัษะความสามารถทางดา้นศลิปะ      
28 เน้ือหาเสริมทกัษะความสามารถทางด้านความคิด

สรา้งสรรค ์
     

29 สรา้งคา่นิยมทีด่ใีหก้บัเดก็      
30 สรา้งความสนุกและกระตุน้ความสนใจในการเรยีน      
31 คุณภาพโดยรวมของหนงัสอื      

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ.............................................................ผู้ประเมนิ 
                                                                     (............................................................) 
                      วนัท่ี......./......./....... 
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ตาราง 9  ผลการประเมนิคณุภาพของสื่อการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้าง
 ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี 
 

ข้อ รายการประเมิน 
ผู้ เช่ียวชาญ 

X̅ S.D. ความหมาย 
1 2 3 

ด้านการจัดรูปเล่ม 
1 รูปเลม่ภายนอกดงึดดูความสนใจ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
2 ขนาดของหนงัสือสามารถจบัถือได้สะดวก 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
3 ความแข็งแรงคงทนของเลม่ 4 5 5 4.33 0.47 ดีมาก 

ด้านเนือ้หา 
4 เนือ้หาถกูต้องตรงกบัความเป็นจริง 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
5 ภาษาท่ีใช้มีความชดัเจน และเข้าใจง่าย 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
6 สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
7 เหมาะสมกบัวยัของผู้อา่น 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
8 สามารถเสริมทกัษะและความเข้าใจส าหรับผู้อา่น 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
9 ให้ความสนกุเพลิดเพลนิ 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 

ด้านการออกแบบ 
10 ภาพประกอบเข้าใจง่ายและสมัพนัธ์กบัเนือ้หา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
11 ภาพประกอบมีความสวยงามชดัเจน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
12 ลกัษณะภาพมีความเหมาะสมกบัวยัของผู้อา่น 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
13 การจดัองค์ประกอบภาพ 5 4 5 4.67 0.47 ดีมาก 
14 ความชดัเจนของตวัอกัษร 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
15 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
ด้านการฝึกทักษะทางศลิปะ 
16 ฝึกทกัษะการวาดเส้น 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
17 ฝึกทกัษะการวาดรูปร่าง และรูปทรง 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
18 ฝึกทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี 5 4 5 4.67 0.47 ดีมาก 
19 ฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
20 ฝึกทกัษะการปะติดภาพ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
21 ฝึกทกัษะการพบักระดาษ 5 4 5 4.67 0.47 ดีมาก 
22 ฝึกทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว 5 5 4 4.67 0.47 ดีมาก 
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ตาราง 9 (ตอ่)  
 

ข้อ รายการประเมิน 
ผู้ เช่ียวชาญ 

X̅ S.D. ความหมาย 
1 2 3 

ด้านความคดิสร้างสรรค์ 
23 สื่อสามารถช่วยเสริมสร้างความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
24 สื่อสามารถช่วยเสริมสร้างความคิดคลอ่งแคลว่ 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
25 สื่อสามารถช่วยเสริมสร้างความคิดยืดหยุน่ 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
26 สื่อสามารถช่วยเสริมสร้างความคิดละเอียดลออ 5 4 5 4.67 0.47 ดีมาก 
ด้านคุณค่าของหนังสือ 
27 เนือ้หาเสริมทกัษะความสามารถทางด้านศิลปะ 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
28 เนือ้หาเสริมทกัษะความสามารถทางด้านความคิดสร้างสรรค์ 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
29 สร้างคา่นิยมท่ีดีให้กบัเดก็ 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
30 สร้างความสนกุและกระตุ้นความสนใจในการเรียน 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 
31 คณุภาพโดยรวมของหนงัสือ 4 5 5 4.67 0.47 ดีมาก 

        

 ค่าเฉล่ียทัง้ฉบับ 4.55 4.87 4.99 4.80 0.40 ดีมาก 

 
จากตาราง 9 คณุภาพของสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้าง

ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี อยูใ่นระดบัดีมาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
เคร่ืองมือส าหรับการท าวจิัย 

- สื่อการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
อาย ุ5-6 ปี 

- แผนการจดักิจกรรมด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้าง
ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
 
ปกหน้า - ปกหลัง 

 
 

วิธีการใช้หนังสือ - ปกใน 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง หน้าที่ 1 - 2 

 
 

กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง หน้าที่ 3 – 4 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง หน้าที่ 5 – 6 

 
 

กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี หน้าที่ 7 – 8 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี หน้าที่ 9 – 10 

 
 

กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพมิพ์ภาพ หน้าที่ 11 – 12 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพมิพ์ภาพ หน้าที่ 13 – 14 

 
 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการปะตดิภาพ หน้าที่ 15 – 16 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการปะตดิภาพ หน้าที่ 17 – 18 

 
 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพับกระดาษ หน้าที่ 19 – 20 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพับกระดาษ หน้าที่ 21 – 22 

 
 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว หน้าที่ 23 – 24 
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ส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกลิฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
********************************************************************************************************** 
กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว หน้าที่ 25 – 26 

 
 

บรรณานุกรม - ประวัตผู้ิจัดท า 
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แผนการจัดกิจกรรมด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 1 การทดสอบก่อนการทดลอง                            เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
จุดประสงค์ 
 1. เพื่อสร้างความคุ้นเคยระหวา่งผู้วิจยักบัเด็ก 
 2. เพื่อให้เด็กได้ทราบเก่ียวกับจุดมุ่งหมาย และวิธีด าเนินการของวิธีการสอนโดยใช้สื่อการ
เรียนรู้ทางศลิปะ 
 3. เพื่อพิจารณาคะแนนความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กด้วย แบบทดสอบ
ความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP  
 
วิธีการด าเนินกิจกรรม 
 1. ผู้ วิจัยสร้างความคุ้นเคยกับเด็ก และสร้างบรรยากาศความเป็นกันเอง โดยผู้ วิจัยแนะน า
ตวัเองให้เด็กรู้จกั 
 2. ให้เด็กๆแนะน าตวัเองโดยให้วาดใบหน้าตวัเองในกระดาษท่ีผู้วิจยัแจกให้ เขียนช่ือตวัเองลง
ในกระดาษ เม่ือเด็กๆวาดเสร็จให้ส่งคืนผู้ วิจัย ผู้ วิจัยหยิบสุ่มขึน้มา แล้วให้เด็กยืนขึน้แนะน าตนเอง 
หลงัจากนัน้ให้เด็กคนท่ีแนะน าตวัเองจบคนแรก เป็นคนหยิบสุ่มขึน้มา และเม่ือจับโดนใคร ก็ให้คน
ตอ่ไปลกุขึน้พดู และท าลกัษณะนีต้อ่ไปจนครบทกุคน 
 3. ผู้ วิจัยและเด็กร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ถึงความหมาย ความส าคญั และ
ประโยชน์ของความคดิสร้างสรรค์ เช่น “เด็กๆคดิวา่ ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึงอะไร” 
 “เด็กๆคดิวา่ ถ้าเรามีความคิดสร้างสรรค์ จะเกิดประโยชน์อยา่งไรบ้าง?” 
 “เด็กๆคดิวา่ ความคดิสร้างสรรค์ มีความจ าเป็นตอ่ชีวิตเราหรือตอ่สงัคมเราหรือไม่ อยา่งไร?” 
 4. ผู้วิจยัอธิบายความหมาย ความส าคญั ประโยชน์ของความคิดสร้างสรรค์ องค์ประกอบของ
ความคดิสร้างสรรค์ และร่วมสนทนาแลกเปลี่ยนความคดิเห็น 
 5. ผู้วิจยับอกถึงก าหนดการด าเนินการกิจกรรมการสร้างสรรค์ผลงานในสื่อการเรียนรู้ทาง
ศิลปะ เพื่อเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ ส าหรับเด็กอาย ุ5-6 ปี 
 6. ผู้วิจยัให้เดก็ท าแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP (Test of 
creative Thinking Drawing Production) ของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเคลาส์ เค เออร์บนั 
 



166 
 

แผนการจัดกิจกรรมด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 2 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง         เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ือง
ค่านิยมหลัก 12 ประการ โดยให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หัวข้อท่ี 1 เร่ือง รักชาติ ศาสนา 
พระมหากษัตริย์ กิจกรรมนีจ้ะเน้นประสาทสมัพนัธ์ระหว่างตาและมือ พฒันากล้ามเนือ้มือโดยการ
ลากเส้นประกอบเร่ืองราว สามารถจ าแนกและเปรียบเทียบตวัอย่างของเส้น ในเวลาท่ีก าหนดได้ เป็น
กระบวนการพฒันาความคดิคลอ่งแคลว่ให้เกิดขึน้กบัเด็ก 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อส่งเสริมและพฒันาเด็กในด้านความคิดคล่องแคล่ว โดยสามารถจ าแนกเส้น รูปร่าง 
และรูปทรงได้ 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดเส้น 
 3. เด็กสามารถวาดเส้นได้ 
 4. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทาง
ศิลปะ โดยวิธีการลากเส้นประกอบเร่ืองราวให้สมบูณณ์ตามแบบ ซึ่งผ่านกระบวนการความคิด
สร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด  
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. สีเทียน 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสูกิ่จกรรมด้วยการให้เด็กเปิดสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะในหน้า 
1-2 แล้วถามวา่เห็นรูปอะไรบ้าง และมีสีไรบ้าง 
2. อธิบายเร่ืองเส้น ดงันี ้
    2.1 โดยอธิบายว่า เส้นท่ีเด็กๆเห็นประกอบด้วย เส้นตรงแนวนอน 
เส้นตรงแนวตัง้ เส้นทแยง เส้นโค้ง เส้นหยกั เส้นวนแบบก้นหอย พร้อม
เปรียบเทียบกบัตวัอยา่งภาพอ่ืนๆเพื่อให้เด็กเข้าใจมากขึน้ เช่น เส้นตรงจะ
มีอยู่ในรูปของเสาธง, เส้นทแยงจะเหมือนกบัน า้ฝนท่ีตกลงมาจากท้องฟา้ 
เป็นต้น พร้อมให้เด็กลองยกตวัอยา่งกบัเส้นอื่นๆ 
    2.2 ลองตัง้ค าถามว่า  รูปร่างและรูปทรง ท่ีเด็กๆเห็นในหน้าท่ี 2 
ประกอบด้วยอะไรบ้าง หลงัจากนัน้จึงอธิบายรูปร่างท่ีเห็นทัง้หมดพร้อม
ยกตวัอยา่งประกอบ 
3. ให้เด็กลงมือวาดเส้นตามรอยประ ในหน้าท่ี 1 และ 2 
 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. ให้เด็กเปิดสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะหน้าถัดไป หน้าท่ี 3-4 จะพบกับ 
หวัข้อท่ี 1 รักชาต ิศาสนา พระมหากษัตริย์ 
2. อ่านเนือ้หาให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตัวอย่างง่ายๆให้เด็กๆ
สามารถเข้าใจได้ เช่น  
     2.1 มีความรักชาต ิหมายถึง การช่วยกนัปกปอ้งรักษาชาติ การช่วยกนั
รักษาสิ่งแวดล้อมและประหยดัพลงังานของชาติ การปิดไฟทกุครัง้เม่ือไม่
ใช้ การไม่ทิง้ขยะลงข้างทางหรือแม่น า้ล าคลอง หรือการแสดงออกง่ายๆท่ี
เด็กๆท าประจ าทกุวนั คือ การยืนตรงเคารพธงชาต ิและร้องเพลงชาตไิทย 
     2.2 ศาสนา การยึดมัน่ในหลกัธรรมค าสอนของศาสนาท่ีเด็กๆนบัถือ 
เช่น การประพฤติตนเป็นเด็กดี หมัน่กระท าความดี ตัง้ใจสวดมนต์ในทกุ
เช้าของกิจกรรมเข้าแถว เป็นต้น 
     2.3 พระมหากษัตริย์อยู่คู่กับสงัคมไทยมายาวนาน เด็กๆในฐานะท่ี
เป็นคนไทย เป็นประชาชนของพระราชา ควรท าความเคารพพระองค์ท่าน 
แสดงความจ านงรักภกัดี รู้รักสามคัคีไมท่ะเลาะเบาะแว้งกนั 
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ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 
 3. ถามเด็กๆว่าเห็นภาพทางด้านขวามือของเด็กๆมัย้  ในหน้านีมี้รูป

อะไรบ้างเอย่? เอ๊ะๆแตเ่หมือนภาพนัน้ยงัไม่สมบรูณ์เลยคะ่ อยากให้เด็กๆ
ช่วยลากเส้นตามรอยประให้หน่อยได้มัย้คะ่ 
4. เม่ือเด็กลากเส้นเสร็จแล้วนัน้ให้กลา่วชมเชยเดก็ๆวา่ เก่งมากเลยจ๊ะ 
ฯลฯ 
5. เม่ือหมดเวลาบอกให้เดก็ๆเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. ให้เด็กๆโชว์ผลงานของตนเอง พร้อมอธิบายการวาดและระบายสีใน
หน้ากิจกรรมนัน้ 
2. แสดงความช่ืนชมในความตัง้ใจท ากิจกรรมครัง้นี ้
 

 
ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 
การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดกิจกรรมด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 3 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง         เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ือง
ค่านิยมหลกั 12 ประการ โดยให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 2 ซื่อสตัย์ เสียสละ อดทนได้ 
กิจกรรมนีจ้ะเน้นประสาทสมัพนัธ์ระหว่างตาและมือ พฒันากล้ามเนือ้มือโดยการลากเส้นประกอบ
เร่ืองราว สามารถจ าแนกและเปรียบเทียบตวัอย่างของ รูปร่าง และรูปทรงในเวลาท่ีก าหนดได้ เป็น
กระบวนการพฒันาความคดิคลอ่งแคลว่ให้เกิดขึน้กบัเด็ก 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อส่งเสริมและพฒันาเด็กในด้านความคิดคล่องแคล่ว โดยสามารถจ าแนก รูปร่าง และ
รูปทรงได้ 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดรูปร่าง และรูปทรง 
 3. เด็กสามารถวาดรูปร่าง และรูปทรงได้ 
 4. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการเส้น รูปร่าง และรูปทรง เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทาง
ศิลปะ โดยวิธีการลากเส้นประกอบเร่ืองราวให้สมบูณณ์ตามแบบ ซึ่งผ่านกระบวนการความคิด
สร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด  
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. สีเทียน 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสู่กิจกรรมด้วยการเล่านิทานเร่ือง “หนูนิดไม่มีน า้ใจ” และ
อธิบายให้เด็กๆเห็นวา่การเป็นเดก็ท่ีมีน า้ใจนัน้ จะสง่ผลเช่นไร 
 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. หลงัจากนัน้ให้เด็กเปิดหน้าถัดไป ในหน้าท่ี 5-6 จะพบกับ หัวข้อท่ี 2 
ซื่อสตัย์ เสียสละ อดทนได้ 
2. อ่านเนือ้หาในหน้าซ้ายมือให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตวัอย่าง
ง่ายๆให้เด็กๆสามารถเข้าใจได้ เช่น 
     2.1 ซื่อสตัย์ ยึดมัน่ในความจริง ไม่พดูโกหก ไม่โกง เพราะการมีความ
ซื่อสตัยนีจ้ะสง่ผลดีตอ่เด็กๆและสงัคมในอนาคต 
     2.2 เสียสละ มีความเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่ แบง่กนัซึง่กนัและกนั 
     2.3 อดทนได้ หมายถึง การควบคุมจิตใจตัวเอง เม่ือต้องเผชิญกับ
สถานการณ์ท่ีจะท าให้เราแสดงกิริยาท่ีไม่ดีออกมา เช่น เม่ือเพื่อนแยง่ของ
เราไป เด็กๆก้ควรมีสติ พูดดีๆกับเพื่อน ไม่โวยวาย หรือร้องไห้อย่างมาก 
ต้องมีการอดทนตอ่ความไมไ่ด้ดัง่ใจ ความเหน่ือย ความยาก  
3. จากนัน้ให้เด็กลงท ากิจกรรมในหน้าท่ี 6 คอยกระตุ้นให้เด็กรู้สึกสนุก
และอยากท ากิจกรรมจนเสร็จ และกลา่วชมเชยผลงาน 
4. เม่ือหมดเวลาบอกให้เด็กๆเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. ให้เด็กน างานมาสง่ ระหว่างนีใ้ห้พยายามพดูคยุสอบถามถงึรูปท่ีเด็กได้
วาด วา่เค้าท าอะไร และเน้นย า้ถึงเร่ืองการเสียสละ 
2. แสดงความช่ืนชมในความตัง้ใจท ากิจกรรมครัง้นี ้
 

 
ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 2. นิทานเร่ือง “หนนูิดไมมี่น า้ใจ” 
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การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



172 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 4 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี                          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลกั 12 
ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 3 เร่ือง กตญัญ ูพ่อแม่ สดุหวัใจ โดยท่ีกิจกรรมนี ้
สามารถพฒันากล้ามเนือ้มือโดยการลากเส้นจากจดุหนึง่ไปยงัอีกจดุหนึง่ตามค าสัง่ เกิดจินตนาการท่ีดี 
มีความคดิไหลไปกบัเส้นท่ีลากสามารถจ าแนกสีตา่งๆ และเลือกสีตา่งๆมาระบายเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
ตามจินตนาการได้ ซึ่งเป็นกระบวนการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในด้านความคิดคล่องแคล่วและ
ความคดิริเร่ิมให้เกิดขึน้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิคลอ่งแคลว่ โดยสามารถจ าแนกสีตา่งๆได้ 
 2. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิริเร่ิม โดยเลือกสีตา่งๆสร้างสรรค์ผลงานได้ 
 3. เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดเส้น และระบายสี 
 4. เด็กสามารถวาดเส้น และระบายสีได้ 
 5. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้เร่ืองสี เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ โดย
เรียนรู้เร่ืองสีต่างๆ พร้อมลากเส้นประกอบเร่ืองราวและระบายสีให้สวยงามตามจินตนาการ ซึ่งผ่าน
กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. สีเทียน 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสูกิ่จกรรมด้วยการให้เด็กเทสีเทียนทัง้หมดออกจากกลอ่ง ซุม่
ค าถามทีละสี โดยให้เด็กหยิบสีท่ีถกูต้องขึน้มา และถามว่าสีท่ีหยิบขึน้มา
นัน้เหมือนกบัสีของอะไรบ้าง เช่น สีฟา้เหมือนกบัท้องฟา้ สีเขียวเหมือนกบั
สีของใบไม้ สีส้มเหมือนสีของแครอท ฯลฯ 
2. อธิบายเร่ืองสี ดงันี ้
    2.1 อธิบายความส าคญัของสีแตล่ะสีวา่มีความส าคญัอย่างไร  
    2.2 ลองตัง้ค าถามว่า ถ้าหากทกุอย่างบนโลกนีข้าดสีสนัเหล่านีจ้ะเป็น
เช่นไร 
 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. ให้เด็กเปิดสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะหน้าท่ี  7-8 จะพบกับ หัวข้อท่ี 3 
กตญัญ ูพอ่แม ่สดุหวัใจ 
2. อ่านเนือ้หาให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตัวอย่างง่ายๆให้เด็กๆ
สามารถเข้าใจได้ เช่น การกตญัญตูอ่พ่อแม่ ผู้ปกครอง และครูบาอาจารย์ 
รู้จักการช่วยเหลือตามก าลังท่ีเราสามารถท าได้  เช่น ช่วยงานบ้าน
เล็กๆน้อยๆ ช่วยคณุครูถือของ แตส่ิ่งท่ีส าคญัท่ีสดุคือ การเป็นเด็กดี ไม่ซน 
เช่ือฟังค าสัง่ของพอ่แม่และคณุครู 
3. ถามเด็กๆว่าเห็นภาพทางด้านขวามือของเด็กๆมัย้  ในหน้านีมี้รูป
อะไรบ้างเอ่ย? เม่ือเด็กๆตอบจนครบแล้ว ให้ตัง้ค าถามต่อว่าแต่เหมือนมี
อีกบ้างอย่างท่ียังไม่สมบูรณ์ เด็กๆช่วยลากเส้นตามท่ีครูก าลังจะบอก
ได้มัย้คะ่ 
4. สร้างแรงจงูใจในการวาดโดยการสร้างสถานการณ์เปรียบเทียบสีเพื่อให้
เด็กลากเส้นไปตามจุดนัน้ๆ ดงันี ้ให้ทุกคนน าดินสอได้จิม้ไว้ท่ีจุดต้นไม้สี
เขียวอ่อน ใครเห็นบ้างเอ่ย จากนัน้เราจะเดินทางไปท่ีท้องฟ้าในจุดสีฟ้า 
เป็นต้น เม่ือเสร็จให้กลา่วค าชมเชย และให้เด็กๆระบายสีจนเสร็จ 
5. เม่ือหมดเวลาบอกให้เด็กๆเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. แสดงความช่ืนชมผลงานในครัง้นี ้
2. ขอบคณุเด็กๆในการตัง้ใจท ากิจกรรม 
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ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 
การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 5 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี                          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลกั 12 
ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หัวข้อท่ี 4 มุ่งใฝ่ เล่าเรียน เพียรวิชา โดยท่ีกิจกรรมนี ้
สามารถพฒันากล้ามเนือ้มือ สามารถจ าแนกสีตา่งๆ และเลือกสีตา่งๆมาระบายเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
ตามจินตนาการได้ ซึ่งเป็นกระบวนการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในด้านความคิดคล่องแคล่วและ
ความคดิริเร่ิมให้เกิดขึน้ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิคลอ่งแคลว่ โดยสามารถจ าแนกสีตา่งๆได้ 
 2. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิริเร่ิม โดยเลือกสีตา่งๆสร้างสรรค์ผลงานได้ 
 3. เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดเส้น และระบายสี 
 4. เด็กสามารถวาดเส้น และระบายสีได้ 
 5. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้เร่ืองสี เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ โดย
เรียนรู้เร่ืองสีต่างๆ พร้อมลากเส้นประกอบเร่ืองราวและระบายสีให้สวยงามตามจินตนาการ ซึ่งผ่าน
กระบวนการความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. สีเทียน 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสู่กิจกรรมด้วยการเปรียบเทียบสีกับผลไม้ต่างๆตามความ
จริง เช่น ส้มมีผลสีส้ม, แตงโมมีผลสีเขียว เนือ้ด้านในมีสีแดง, องุ่นมีทัง้สี
เขียวและสีมว่ง ฯลฯ 
 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. หลงัจากนัน้ให้เด็กเปิดหน้าถัดไป ในหน้าท่ี 9-10 จะพบกับ หวัข้อท่ี 4 
มุง่ใฝ่ เลา่เรียน เพียรวิชา 
2. อ่านเนือ้หาในหน้าซ้ายมือให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตวัอย่าง
ง่ายๆให้เด็กๆสามารถเข้าใจได้ เช่น การตัง้ใจเรียนในห้องเรียน และรู้จกั
การแสวงหาความรู้ในด้านอ่ืนๆ ไม่ว่าจะเป็น ในหนังสือ โทรทัศน์ 
คอมพิวเตอร์ เป็นต้น เพราะความรู้มีอยูใ่นทกุท่ี เพียงแคเ่ด็กลองตัง้ใจอ่าน 
เขียน เด็กๆก็สามารถเป็นคนเก่งได้ไม่ยากเลยคะ่ 
3. จากนัน้ให้เด็กระบายสีตามจินตนาการในกิจกรรมหน้าท่ี  10 คอย
กระตุ้นให้เด็กรู้สึกสนุกและอยากท ากิจกรรมจนเสร็จ และกล่าวชมเชย
ผลงาน 
4. เม่ือหมดเวลาบอกให้เด็กๆเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. แสดงความช่ืนชมผลงานในครัง้นี ้
2. ขอบคณุเด็กๆในการตัง้ใจท ากิจกรรม 
 

 
ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 
การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 

วันที่ 6 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพมิพ์ภาพ                          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
  กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการพิมพ์ภาพ เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลัก 12 
ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 5 เร่ือง รักษา วฒันธรรม ประจ าชาติ กิจกรรมนี ้
ช่วยในการพฒันากล้ามเนือ้มือ ฝึกการสงัเกตวสัดุอุปกรณ์ท่ีพิมพ์ เรียนรู้กระบวนการการพิมพ์และ
ทดลองพิมพ์ภาพอย่างอิสระ ฝึกการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ในขณะท ากิจกรรม สามารถเล่าเร่ืองเก่ียวกับ
ผลงานของตนเองและผู้ อ่ืน เป็นกระบวนการพัฒนาความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเร่ิม ความคิด
ยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่ 
ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ โดยการเลือกสแีละแม่พิมพ์ตา่งๆ สร้างสรรค์
ผลงานตามความคดิจินตนาการของตนเองได้ 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ 
 3. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ โดยเรียนรู้
เร่ืองสีแม่พิมพ์ต่างๆ พร้อมสร้างสรรค์ผลงานตามความคิดให้สวยงาม ซึ่งผ่านกระบวนการความคิด
สร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. สีโปสเตอร์ 
 4. แก้วน า้ 
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 5. จานสี 
 6. ฟองน า้ส าหรับใช้ปัม้สี 
 7. แผ่นรองกนัเปือ้น 
 8. วสัดธุรรมชาติส าหรับพิมพ์ภาพ 
 
วิธีการด าเนินกิจกรรม 

ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 
1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสู่กิจกรรมด้วยการให้เด็กดวูสัดธุรรมชาติต่างๆท่ีเตรียมไว้ให้ 
ลองให้เด็กๆทายวา่วสัดท่ีุน ามานัน้คืออะไรบ้าง 
2. บอกเด็กๆว่าวสัดเุหล่านีส้ามารถสร้างผลงานศิลปะได้หลากหลายมาก 
พร้อมอธิบายวิธีการ ดงันี ้
    2.1 เทสีน า้ลงในภาชนะทีเตรียมไว้  
    2.2 ใช้พูก่นัจุ่มสีน า้ปา้ยลงวสัดทุางด้านใดด้านหนึง่ 
    2.3 พิมพ์ลงกระดาษท่ีเตรียมไว้ และแสดงให้เด็กๆด ู

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. ให้เด็กเปิดสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะหน้าท่ี 11-12 จะพบกับ หัวข้อท่ี 5 
รักษา วฒันธรรม ประจ าชาติ 
2. อ่านเนือ้หาให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตัวอย่างง่ายๆให้เด็กๆ
สามารถเข้าใจได้ เช่น เด็กๆควรร่วมกนัรักษาวฒันธรรมไทยง่ายด้วยการ 
ยกมือไหว้สวสัดีทกัทายกนั การพดูจาไพเราะ การรู้จกักลา่วค าขอโทษเมื่อ
ท าผิด รู้จกักล่าวค าว่าขอบคณุ การสืบสานประเพณีต่างๆ เช่น ประเพณี
สงกรานต์ ประเพณีแข่งเรือยาว ประเพณีลอยกระทง (ควรมีภาพประเพณี
ตา่งประกอบ เพื่อให้เด็กเห็นภาพท่ีชดัเจนยิ่งขึน้) 
3. ถามเด็กๆว่าเห็นภาพทางด้านขวามือของเด็กๆมัย้  ในหน้านีเ้ป็น
เทศกาลอะไรนะ? (เด็กๆตอบว่า เทศกาลลอยกระทง) งัน้เด็กๆพิมพ์ภาพ
กระทงแสนสวยของตนเองได้มัย้คะ่ 
4. สร้างแรงจงูใจในพิมพ์ภาพโดยการให้กลา่วค าชมเชยเสมอๆในระหว่าง
การท ากิจกรรรม และคอยช่วยแนะน าเดก็ๆหากมีข้อสงสยั 
5. เม่ือหมดเวลาบอกให้เด็กๆล้างมือและเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. ให้เด็กๆตัง้ช่ือภาพท่ีสร้างสรรค์ 
2. กลา่วแสดงความช่ืนชมผลงานในทัง้ 2 กิจกรรมในครัง้นี ้
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ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 
การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. การสงัเกตจากการเลา่เร่ืองผลงานของตนเองและผู้ อ่ืน  
 4. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 

วันที่ 7 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพมิพ์ภาพ                 เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
  กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการพิมพ์ภาพ เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลัก 12 
ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 6 ไม่ขาด ศีลธรรม ศาสนา กิจกรรมนีช้่วยในการ
พฒันากล้ามเนือ้มือ ฝึกการสงัเกตวสัดอุุปกรณ์ท่ีพิมพ์ เรียนรู้กระบวนการการพิมพ์และทดลองพิมพ์
ภาพอย่างอิสระ ฝึกการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ในขณะท ากิจกรรม สามารถเล่าเร่ืองเก่ียวกับผลงานของ
ตนเองและผู้ อ่ืน เป็นกระบวนการพฒันาความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่น และ
ความคดิละเอียดลออ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่ 
ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ โดยการเลือกสแีละแม่พิมพ์ตา่งๆ สร้างสรรค์
ผลงานตามความคดิจินตนาการของตนเองได้ 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ 
 3. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ โดยเรียนรู้
เร่ืองสีแม่พิมพ์ต่างๆ พร้อมสร้างสรรค์ผลงานตามความคิดให้สวยงาม ซึ่งผ่านกระบวนการความคิด
สร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. สีน า้ 
 4. แก้วน า้ 



181 
 

 5. จานสี 
 6. ฟองน า้ส าหรับใช้ปัม้สี 
 7. แผ่นรองกนัเปือ้น 
  
วิธีการด าเนินกิจกรรม 

ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 
1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสู่กิจกรรมด้วยการให้เด็กนัง่สมาธิ 3 นาที เน่ืองจากการฝึก
สมาธิเป็นพืน้ฐานในการเรียนรู้ และพฒันาทกัษะด้านอ่ืน ๆ ตอ่ไป และยงั
ช่วยให้เด็กสามารถรับมือกบัความเครียด ความกดดนั หรือความกลวัได้ดี
ขึน้ 
2. บอกเด็กๆว่าการนัง่สมาธิจะช่วยให้เด็กๆมีสมาธิในการท ามากขึน้ จะ
สง่ผลให้ผลงานท่ีเราก าลงัจะท าในวนันีอ้อกมาสวยงาม 
 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. ในหน้าท่ี 13-14 จะพบกบั หวัข้อท่ี 6 ไม่ขาด ศีลธรรม ศาสนา  
2. อ่านเนือ้หาในหน้าซ้ายมือให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตวัอย่าง
ง่ายๆให้เด็กๆสามารถเข้าใจได้ เช่น การยดึมัน่ในความสตัย์ ความถกูต้อง 
มีความละอายและเกรงกลวัต่อการกระท าผิด รู้จักการช่วยเหลือเกือ้กูล
โดยไม่หวงัผลตอบแทน เป็นต้น 
3. จากนัน้ให้เด็กพิมพ์ภาพต่อให้สมบูรณ์ด้วยนิว้ของเด็ก คอยกระตุ้นให้
เด็กรู้สกึสนกุและภมูิใจในผลงานของตนเอง พร้อมกลา่วชมเชยผลงานเดก็ 
4. เม่ือหมดเวลาบอกให้เด็กๆล้างมือและเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. ให้เด็กๆตัง้ช่ือภาพท่ีสร้างสรรค์ 
2. กลา่วแสดงความช่ืนชมผลงานในทัง้ 2 กิจกรรมในครัง้นี ้
 

 
ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
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การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. การสงัเกตจากการเลา่เร่ืองผลงานของตนเองและผู้ อ่ืน  
 4. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 8 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการปะตดิภาพ                          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
  กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการปะติดภาพ เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลกั 12 
ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 7 เร่ือง เรียนรู้ อธิปไตย ของประชา ผ่านประสาท
สมัพันธ์ระหว่างตาและมือ พัฒนากล้ามเนือ้มือในการฉีกและแปะกระดาษ ฝึกการการสงัเกตภาพ
น าไปสู่กระบวนการคิดและแก้ปัญหาในการฉีกกระดาษเพื่อแปะต่อเติมให้สมบูรณ์  มีกระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษตามความคิดจินตนาการของตนเอง เป็นกระบวนการพฒันาความคิด
คลอ่งแคลว่  ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่ 
ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ โดยผา่นกระบวนการจาก สร้างสรรค์ผลงาน
จากกระดาษตามความคดิจินตนาการของตนเองได้ 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการปะติดภาพ 
 3. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ โดยเรียนรู้
เร่ืองการปะติดภาพด้วยกระดาษ และสร้างสรรค์ผลงานตามความคิดให้สวยงาม ซึง่ผ่านกระบวนการ
ความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. กระดาษสีตา่งๆ 
 4. กาว 
 5. สีเทียน 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสู่กิจกรรมด้วยการแจกกระดาษสีต่างๆ และให้เด็กๆทดลอง
ฉีกกระดาษออกเป็นชิน้เลก็ตามอิสระ 
2. บอกเด็กๆว่ากระดาษท่ีเด็กๆฉีกเหล่านีส้ามารถสร้างผลงานศิลปะได้
หลากหลายมาก พร้อมอธิบายวิธีการ ดงันี ้
    2.1 ฉีกกระดาษเป็นชิน้เลก็ตามจินตนาการ  
    2.2 น ากระดาษท่ีฉีกมาทากาว 
    2.3 แปะกระดาษลงใบท่ีเตรียมไว้ 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. ให้เด็กเปิดสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะหน้าท่ี 15-16 จะพบกับ หัวข้อท่ี 7 
เรียนรู้ อธิปไตย ของประชา 
2. อ่านเนือ้หาให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตัวอย่างง่ายๆให้เด็กๆ
สามารถเข้าใจได้ เช่น เรียนรู้ อธิปไตย ก็คือ ระบอบการปกครองใน
ประเทศไทย เรียกว่า ระบอบประชาธิปไตย ทุกคนมีอ านาจมีสิทธ์ิในการ
ออกเสียง โดยเม่ือผลออกมาเราก็จะยอมรับในเสียงข้างมากนัน้ ผู้ ใหญ่จะ
ใช้การเลือกตัง้หรือการลงคะแนนเป็นการเลือก แต่ส าหรับเด็กๆอย่างเรา
สามารถโหวตด้วยการท าอะไรได้บ้างค่ะ ตวัอย่างก็เช่น การยกมือเลือก
หวัหน้าห้อง ไงคะเด็ๆ 
3. ถามเด็กๆว่า “เห็นภาพทางด้านขวามือของเด็กๆมัย้  ในหน้านีเ้ป็น
เหตุการณ์อะไรเอ่ย? เด็กนักเรียนทัง้  2 คนก าลังอะไร?” (หากเด็กไม่
สามารถตอบได้ให้พยายามใบ้ค าไปเร่ือยๆจนเด็กๆตอบถกู และอธิบายถึง
การเลือกตัง้ให้เด็กๆฟังอยา่งง่าย)  
4. “เด็กๆเห็นกล่องเลือกตัง้ใบนัน้มัย้ค่ะ ว่ามนัยงัไม่สมบรูณ์เลย เรามาใช้
กระดาษชิน้เล็กๆปะติดให้กล่องใบนีส้วยงามกันเถอะ” พยายามสร้าง
แรงจูงใจในปะติดโดยการให้กล่าวค าชมเชยเสมอๆในระหว่างการท ากิจ
กรรรม และคอยช่วยแนะน าเดก็ๆหากมีข้อสงสยั 
5. เม่ือหมดเวลาบอกให้เด็กๆล้างมือและเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. สรุปความรู้ท่ีได้จากภาพปะติดในครัง้นี ้
2. กลา่วแสดงความช่ืนชมผลงาน 
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ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 
การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 9 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการปะตดิภาพ                          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
  กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการปะติดภาพ เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลกั 12 
ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 8 เร่ือง รักษา วินยั กฎหมายไทย ผ่านประสาท
สมัพันธ์ระหว่างตาและมือ พัฒนากล้ามเนือ้มือในการฉีกและแปะกระดาษ ฝึกการการสงัเกตภาพ
น าไปสู่กระบวนการคิดและแก้ปัญหาในการฉีกกระดาษเพื่อแปะต่อเติมให้สมบูรณ์  มีกระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษตามความคิดจินตนาการของตนเอง เป็นกระบวนการพฒันาความคิด
คลอ่งแคลว่  ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่ 
ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ โดยผา่นกระบวนการจาก สร้างสรรค์ผลงาน
จากกระดาษตามความคดิจินตนาการของตนเองได้ 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการปะติดภาพ 
 3. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการสง่เสริมทกัษะการพิมพ์ภาพ เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ โดยเรียนรู้
เร่ืองการปะติดภาพด้วยกระดาษ และสร้างสรรค์ผลงานตามความคิดให้สวยงาม ซึง่ผ่านกระบวนการ
ความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. กระดาษสีตา่งๆ 
 4. กาว 
 5. สีเทียน 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสู่กิจกรรมด้วยการแจกกระดาษสีต่างๆ และให้เด็กๆทดลอง
ฉีกกระดาษออกเป็นชิน้เลก็ตามอิสระ 
2. บอกเด็กๆว่ากระดาษท่ีเด็กๆฉีกเหล่านีส้ามารถสร้างผลงานศิลปะได้
หลากหลายมาก พร้อมอธิบายวิธีการ ดงันี ้
    2.1 ฉีกกระดาษเป็นชิน้เลก็ตามจินตนาการ  
    2.2 น ากระดาษท่ีฉีกมาทากาว 
    2.3 แปะกระดาษลงใบท่ีเตรียมไว้ 
 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. ให้เด็กเปิดหน้าถดัไป ในหน้าท่ี 17-18 จะพบกบั หวัข้อท่ี 8 รักษา วินยั 
กฎหมายไทย 
2. อ่านเนือ้หาในหน้าซ้ายมือให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตวัอย่าง
ง่ายๆให้เด็กๆสามารถเข้าใจได้ 
3. จากนัน้ลองตัง้ค าถามว่า “เด็กคิดว่าเด็กผู้หญิงและผู้ชายทัง้ 2 คนใน
ภาพก าลงัท าอะไรค่ะ” (เด็กจะตอบว่า ก าลงัข้ามถนนค่ะ/ครับ) เม่ือเด็ก
สามารถตอบได้แล้ว ให้ถามต่อไปว่า “รู้มัย้รอยประสี่เหลี่ยมหลายๆชิน้ท่ี
พืน้ถนนนัน่คืออะไร” (ค าถามนีเ้ด็กบางคนอาจจะตอบไมไ่ด้) ให้อธิบายถึง
เหตผุลว่าท าไมจึงต้องข้ามถนนท่ีทางม้าลาย และบอกถึงวิธีการข้ามถนน
ท่ีถกูต้อง 
4. หลงัจากนัน้ให้เด็กปะติดภาพของทางม้าลายและรถให้สวยงามตาม
จินตนาการ (ควรเตรียมกระดาษสีหลายๆสี เพื่อช่วยเสริมจินตนาการของ
เด็กให้มากยิ่งขึน้) เม่ือหมดเวลาบอกให้เด็กๆล้างมือและเก็บอุปกรณ์ให้
เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. สรุปความรู้ท่ีได้จากภาพปะติดทัง้ 2 ภาพในครัง้นี ้
2. กลา่วแสดงความช่ืนชมผลงาน 
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ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 
การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 10 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพับกระดาษ                          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
  กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพบักระดาษ เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลกั 12 
ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หัวข้อท่ี 9 เร่ือง ปฏิบัติ ตามพระ ราชด ารัส กิจกรรม
เช่ือมโยงประสาทสมัพนัธ์ระหวา่งตาและมือ พฒันากล้ามเนือ้มือ ฝึกควบคมุอารมณ์ รู้จกัการแก้ปัญหา
ผ่านการฝึกหดัพบักระดาษ ท่ีต้องเผชิญกบัความซบัซ้อนในการพบั โดยท่ีเด็กต้องพยายามแก้ปัญหา
จนท าส าเร็จ เป็นการพัฒนาความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่น และความคิด
ละเอียดลออ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่ 
ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ โดยผา่นกระบวนการพบักระดาษ 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการพบักระดาษ 
 3. ฝึกการควบคมุอารมณ์ รู้จกัการรอคอย 
 4. ฝึกการแก้ปัญหา เม่ือเผชิญกบัความซบัซ้อนในการพบักระดาษ 

5. เดก็สามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพบั เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ โดยเรียนรู้เร่ือง
การพบักระดาษตามล าดบัขัน้ตอน ซึง่ผา่นกระบวนการความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. กระดาษสีตา่งๆ 
 4. กาว 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเดก็เข้าสูกิ่จกรรมด้วยการเลา่นิทาน เร่ือง “ฉนัรักในหลวง” ท่ีรวบรวม
เร่ืองราวพระราชกรณียกิจของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หวัภมูิพลอดลุย
เดช เพื่อให้เด็กๆ ได้รู้จกัและซาบซึง้ถึงพระเมตตาของพระองค์ท่ีมีต่อปวง
ชนชาวไทย ซึง่เด็กๆจะได้เห็นภาพเสมือนจริงผ่านแอพพลิเคชัน่ "ฉนัรักใน
หลวง" และสร้างความตื่นตาตื่นใจกบัเสียงบทเพลงพระราชนิพนธ์ 11 บท
เพลงอีกด้วย 
 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. ให้เด็กเปิดสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะหน้าท่ี 19-20 จะพบกับ หัวข้อท่ี 9 
ปฏิบตั ิตามพระ ราชด ารัส 
2. อ่านเนือ้หาให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตัวอย่างง่ายๆให้เด็กๆ
สามารถเข้าใจได้ 
3. ถามเด็กๆว่า “เห็นภาพทางด้านขวามือของเด็กๆมัย้  ในหน้านี ้เด็ก
นักเรียนทัง้ 2 คนก าลังอะไรเอ่ย?” (เด็กจะตอบว่าก าลังปลูกต้นไม้ค่ะ/
ครับ) อธิบายภาพวา่มีความเก่ียวอย่างไรกบัหวัข้อท่ี 9 และการปลกูต้นไม้
มีประโยชน์อย่างไร จากนัน้ชวนเด็กๆมาพบัดอกทิวลิปเพื่อเติมเต็มภาพนี ้
ให้สมบรูณ์ 
4. แจกกระดาษสีให้แก่เด็ก อธิบายการพบัอย่างละเอียด โดยให้เด็กพบั
กระดาษตามไปทีละขัน้ตอน พยายามสร้างแรงจูงใจในการพบั กล่าวค า
ชมเชยเสมอๆในระหว่างการท ากิจกรรรม คอยช่วยแนะน าเด็กๆหากมีข้อ
สงสยั พยายามให้เด็กฝึกสงัเกตและแก้ปัญหาด้วยตนเองจนส าเร็จ 
5. เม่ือเด็กๆได้ดอกทิวลิปของตนเองแล้ว ให้ทากาวและแปะไปท่ีหน้า 20 
ในต าแหน่งท่ีเด็กคิดว่าสวยงาม 
6. ให้เด็กๆล้างมือและเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. แสดงความช่ืนชมในความตัง้ใจท ากิจกรรมครัง้นี ้
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ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 2. นิทานเร่ือง “ฉนัรักในหลวง” 
 
การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 11 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพับกระดาษ                          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
  กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพบักระดาษ เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองค่านิยมหลกั 12 
ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หัวข้อท่ี 10 เร่ือง ไม่ขาด พอเพียง เลีย้งชีพได้ กิจกรรม
เช่ือมโยงประสาทสมัพนัธ์ระหวา่งตาและมือ พฒันากล้ามเนือ้มือ ฝึกควบคมุอารมณ์ รู้จกัการแก้ปัญหา
ผ่านการฝึกหดัพบักระดาษ ท่ีต้องเผชิญกบัความซบัซ้อนในการพบั โดยท่ีเด็กต้องพยายามแก้ปัญหา
จนท าส าเร็จ เป็นการพัฒนาความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่น และความคิด
ละเอียดลออ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่ 
ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ โดยผา่นกระบวนการพบักระดาษ 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการพบักระดาษ 
 3. ฝึกการควบคมุอารมณ์ รู้จกัการรอคอย 
 4. ฝึกการแก้ปัญหา เม่ือเผชิญกบัความซบัซ้อนในการพบักระดาษ 

5. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการพบั เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ โดยเรียนรู้เร่ือง
การพบักระดาษตามล าดบัขัน้ตอน ซึง่ผา่นกระบวนการความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. กระดาษสีตา่งๆ 
 4. กาว 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเด็กเข้าสู่กิจกรรมด้วยการเล่านิทาน  เร่ือง “หนูนิดประหยดัอดออม” 
และสรุปให้เด็กๆเห็นว่าเด็กๆควรช่วยคุณพ่อคุณแม่ประหยัดได้อย่างไร
บ้าง 
 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. หลงัจากนัน้ น าเข้าสู่กิจกรรมถัดไป ในหน้า 21-22 กับหัวข้อท่ี 10 ไม่
ขาด พอเพียง เลีย้งชีพได้ 
2. อ่านเนือ้หาในหน้าซ้ายมือให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตวัอย่าง
ง่ายๆให้เด็กๆสามารถเข้าใจได้ 
3. ลองตัง้ค าถามว่า “เห็นภาพทางด้านขวามือของเด็กๆมัย้ ในหน้านี ้เด็ก
นกัเรียนทัง้ 2 คนน่าจะก าลงัอะไรนะ?” (เด็กจะตอบว่าหยอดกระปกุค่ะ/
ครับ) จากนัน้อธิบายภาพว่ามีความเก่ียวอย่างไรกบัหวัข้อท่ี 10 และท าไม
เด็กๆจึงต้องประหยดั อดออม  
4. จากนัน้ชวนเดก็ๆมาพบักระปกุลกูหมนู้อยเพื่อเตมิเตม็ภาพนีใ้ห้สมบรูณ์ 
แจกกระดาษสีให้แก่เด็ก อธิบายการพับอย่างละเอียด โดยให้เด็กพับ
กระดาษตามไปทีละขัน้ตอน พยายามสร้างแรงจูงใจในการพบั กล่าวค า
ชมเชยเสมอๆในระหว่างการท ากิจกรรรม คอยช่วยแนะน าเด็กๆหากมีข้อ
สงสยั พยายามให้เด็กฝึกสงัเกตและแก้ปัญหาด้วยตนเองจนส าเร็จ 
5. เม่ือเด็กๆได้กระปกุหมนู้อยของตนเองแล้ว ให้ทากาวและแปะไปท่ีหน้า 
6. ให้เด็กๆล้างมือและเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. แสดงความช่ืนชมในความตัง้ใจท ากิจกรรมครัง้นี ้
 

 
ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 2. นิทานเร่ือง “หนนูิดประหยดัอดออม 
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การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 12 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ือง
ค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมายของ หวัข้อท่ี 11 เร่ือง ต้องเข้มแข็ง ทัง้กายใจ 
กิจกรรมเช่ือมโยงความคิดจินตนาการ จนเกิดการวิเคราะห์ เช่ือมโยงกับประสาทสัมพันธ์ระหว่าง
ความคิด ตาและมือ ฝึกการคิดต่อยอดและสร้างผลงานให้มีความสอดคล้องกบัเร่ืองท่ีก าหนดให้ เป็น
กระบวนการพฒันาความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่ 
ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ โดยผ่านกระบวนการวาดภาพต่อเติมให้มี
ความสอดคล้องกบัเนือ้หา 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดและระบายสี 
 3. ฝึกการคดิ วิเคราะห์ 
 4. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทาง
ศิลปะ โดยเรียนรู้เร่ืองกระบวนการวาดภาพตอ่เติมให้มีความสอดคล้องกบัเนือ้หา ซึง่ผ่านกระบวนการ
ความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. สีเทียน 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเดก็เข้าสูกิ่จกรรมด้วยเลา่นิทาน เร่ือง “เก็บได้ ให้คืน” 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. ให้เด็กเปิดสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะหน้าท่ี 23-24 จะพบกบั หวัข้อท่ี 11 
ต้องเข้มแข็ง ทัง้กายใจ 
2. อ่านเนือ้หาให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตัวอย่างง่ายๆให้เด็กๆ
สามารถเข้าใจได้ 
3. ถามเด็กๆว่า “เด็กๆเห็นเพื่อนทัง้ 2 คนนัน่มัย้คะ่? เด็กๆคิดว่าเพื่อนๆทัง้ 
2 คนเค้าก าลงัเป็นอะไรอยู่นะ เด็กๆช่วยวาดรูปต่อเติมให้หน่อยได้มัย้ค่ะ 
ว่ามนัน่าจะเกิดเหตกุารณ์อะไร จึงท าให้เด็กชายและเด็กหญิงทัง้สองต้อง
มาหยดุอยู่ตรงนี ้เด็กๆสามารถวาดอะไรก็ได้คะ่ตามท่ีเด็กๆคิดว่ามนัน่าจะ
เกิดเหตกุารณ์นีแ้น่ๆเลย ครูจะให้เวลาท า 15 นาทีนะคะ วาดและระบายสี
ให้สวยงามตามใจชอบได้เลยคะ่” 
4. ครูควรพยายามสร้างแรงจงูใจ ตัง้ค าถาม และกลา่วค าชมเชยเม่ือเด็กๆ
ในระหวา่งการท ากิจกรรรม 
5. เม่ือครบ 15 นาทีแล้วให้เด็กๆน ามาส่ง แล้วครูซุ่มจับหนังสือ 1 เล่ม
ขึน้มา ขานช่ือเพื่อให้เด็กออกมาอธิบายภาพของตนเอง หลงัจากนัน้ให้
เด็กคนท่ีอธิบายภาพของตวัเองจบคนแรก เป็นคนหยิบสุ่มขึน้มา และเม่ือ
จบัโดนใคร ก็ให้คนตอ่ไปลกุขึน้อธิบาย และท าลกัษณะนีต้อ่ไปจนครบทกุ
คน 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. แสดงความช่ืนชมในผลงานและความตัง้ใจท ากิจกรรมครัง้นี ้
 

 
ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ด เพื่อเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเด็ก
อาย ุ5-6 ปี 
 2. นิทานเร่ือง “เก็บได้ ให้คืน” 
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การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 
วันที่ 13 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว          เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
แนวคดิ 
 กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับเร่ือง
ค่านิยมหลกั 12 ประการ ให้เด็กรู้และเข้าใจความหมาย หัวข้อท่ี 12 เร่ือง ไซร้ คิดอะไร ให้ส่วนรวม 
กิจกรรมเช่ือมโยงความคิดจินตนาการ จนเกิดการวิเคราะห์ เช่ือมโยงกับประสาทสัมพันธ์ระหว่าง
ความคิด ตาและมือ ฝึกการคิดต่อยอดและสร้างผลงานให้มีความสอดคล้องกบัเร่ืองท่ีก าหนดให้ เป็น
กระบวนการพฒันาความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อสง่เสริมและพฒันาเด็กในด้านความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ ความคดิคลอ่งแคลว่ 
ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ โดยผ่านกระบวนการวาดภาพต่อเติมให้มี
ความสอดคล้องกบัเนือ้หา 
 2. เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดและระบายสี 
 3. ฝึกการคดิ วิเคราะห์ 
 4. เด็กสามารถท ากิจกรรมได้อยา่งสนกุสนาน  
 
เนือ้หา 
 กิจกรรมการส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว เป็นการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ทาง
ศิลปะ โดยเรียนรู้เร่ืองกระบวนการวาดภาพตอ่เติมให้มีความสอดคล้องกบัเนือ้หา ซึง่ผ่านกระบวนการ
ความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ 
 1. ดินสอ 
 2. ยางลบ 
 3. สีเทียน 
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วิธีการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้ตอน ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 

1.ขัน้น า (10 นาท)ี 
 

1. น าเดก็เข้าสูกิ่จกรรมด้วยเลา่นิทาน เร่ือง “หนนูิดพดูโกหก” 

2.ขัน้ด าเนินกิจกรรม 
(40 นาท)ี 
 

1. น าเด็กๆเข้าสูกิ่จกรรมถดัไป ในหน้า 25-26 กบัหวัข้อท่ี 12 ไซร้ คิดอะไร 
ให้สว่นรวม 
2. อ่านเนือ้หาในหน้าซ้ายมือให้เด็กๆฟัง พร้อมอธิบายและยกตวัอย่าง
ง่ายๆให้เด็กๆสามารถเข้าใจได้ 
3.  ให้เด็กๆลงมือวาดต่อเติมภาพทางด้านขวามือให้สมบูรณ์ตาม
จินตนาการและระบายสีให้สวยงามตามชอบ โดยให้เวลา 15 นาที ครูควร
พยายามสร้างแรงจูงใจ ตัง้ค าถาม และกล่าวค าชมเชยเด็กๆในระหว่าง
การท ากิจกรรรมเสมอๆ 
4. เม่ือครบ 15 นาทีแล้วให้เด็กๆน ามาส่ง แล้วครูซุ่มจับหนังสือ 1 เล่ม
ขึน้มา ขานช่ือเพื่อให้เด็กออกมาอธิบายภาพของตนเอง หลงัจากนัน้ให้
เด็กคนท่ีอธิบายภาพของตวัเองจบคนแรก เป็นคนหยิบสุ่มขึน้มา และเม่ือ
จบัโดนใคร ก็ให้คนตอ่ไปลกุขึน้อธิบาย และท าลกัษณะนีต้อ่ไปจนครบทกุ
คน 
5. ให้เด็กๆล้างมือและเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

3.ขัน้สรุป (10 นาท)ี 1. แสดงความช่ืนชมในผลงานและความตัง้ใจท ากิจกรรมครัง้นี ้
 

 
ส่ือกิจกรรม 
 1. สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็
อาย ุ5-6 ปี 
 2. นิทานเร่ือง “หนนูิดพดูโกหก” 
 
การประเมินผล 
 1. การสงัเกตจากการสนทนาพดูคยุ 
 2. การสงัเกตจากการร่วมกิจกรรม 
 3. ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะ 

วันที่ 14 การทดสอบหลังการทดลอง                            เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
********************************************************************************************************** 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เพื่อให้เด็กทราบความหมาย ความส าคญั ประโยชน์ของการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 
 2. เพื่อพิจารณาคะแนนความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์หลงัใช้สื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ
ของเด็กด้วยแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP 
 
วิธีการด าเนินกิจกรรม 
 1. ผู้วิจยักบัเด็ก สร้างบรรยากาศความเป็นกนัเอง 
 2. ผู้วิจยัให้เดก็ท าแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP (Test of 
creative Thinking Drawing Production) ของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเคลาส์ เค เออร์บนั 
 3. ผู้วิจยัและเด็ก ร่วมกนัพดูคยุและสรุปถึงกิจกรรมท่ีผา่นมา 
 4. ผู้วิจยัร่วมสนทนาแลกเปลี่ยนความคดิเห็นเก่ียวกบัความคดิสร้างสรรค์ 
 5. ผู้วิจยัและเด็กร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัสื่อการเรียนรู้ทางศลิปะทกุกิจกรรมท่ีผา่นมา 
 6. ผู้ วิจยัให้เด็กท าแบบส ารวจความพึงพอใจต่อวิธีการสอนโดยใช้กิจกรรมสื่อการเรียนรู้ทาง
ศิลปะ 
 7. ให้นกัเรียนออกมาเลา่ความประทบัใจ หรือความรู้สกึท่ีมีตอ่การท ากิจกรรมในครัง้นี ้
 8. เปิดโอกาสให้เด็กได้ซกัถามเก่ียวกบัข้อสงสยัตา่งๆในการท ากิจกรรมในครัง้นี ้
 9. ผู้ วิจัยกล่าวขอบคุณและกล่าวปิดกิจกรรมวิธีการสอนโดยใช้กิจกรรมสื่อการเรียนรู้ทาง
ศิลปะ 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
- แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP (Test of creative Thinking 

Drawing Production) ของ แฮนส์ จีย์ เยลเลน และเคลาส์ เค เออร์บนั  
- เปรียบเทียบผลการทดสอบความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี ก่อนและหลงัการใช้สื่อการ

เรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ 
5-6 ปี 

- การแปลผลการทดสอบความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี ก่อนและหลงัการใช้สื่อการ
เรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ
 5-6 ปี 
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แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ TCT-DP  
(Test of creative Thinking Drawing Production) ของเยลเลน และเออร์บัน 

 
********************************************************************************************************** 
คู่มือการใช้แบบทดสอบ  
 1. การใช้แบบทดสอบ 
 1.1 ผู้ถกูทดสอบจะได้รับแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP และดินสอด าซึง่ไม่มี
ยางลบ เพื่อมิให้ผู้ตอบเปลี่ยนภาพท่ีวาดแล้ว    
 1.2 ผู้ทดสอบอ่านค าสัง่ช้าๆ และชดัเจนดงันี ้
 “ภาพทีว่าดอยู่ข้างหนา้เด็กๆขณะนี ้เป็นภาพทีย่งัไม่สมบูรณ์ ผูว้าดเร่ิมลงมือวาด แต่ถูก
ขดัจงัหวะเสียก่อน ขอใหเ้ด็กๆวาดภาพต่อใหส้มบูรณ์ จะวาดเป็นภาพอะไรก็ไดต้ามทีเ่ด็กๆตอ้งการ ไม่
มีการวาดภาพใดๆทีถื่อว่าผิด ภาพทกุภาพทีว่าดถือเป็นส่ิงทีถู่กตอ้งทัง้ส้ิน เมือ่วาดภาพเสร็จแลว้ขอให้
เอามาส่งใหค้ณุครู” 
 ผู้ทดสอบอาจย า้อีกครัง้หนึง่ก็ได้วา่ 
 “จะวาดภาพอะไรก็ไดต้ามตอ้งการ” 
 1.3 เม่ือผู้ ถูกทดสอบเข้าใจแล้ว ให้ลงมือวาดภาพ ถ้าหากมีค าถามในช่วงท่ีก าลังท า
แบบทดสอบ ผู้ทดสอบอาจตอบในลกัษณะ “เด็กๆ อยากวาดภาพอะไรก็ได้ตามท่ีอยากจะวาด ทกุรูปท่ี
วาดเป็นสิง่ท่ีถกูต้องทัง้สิน้ ท าอยา่งไรก็ได้ ไม่มีสิง่ใดผิด” 
 หากผู้ถกูทดสอบยงัคงมีค าถาม เช่น หากถามถึงชิน้สว่นท่ีปรากฏอยู่นอกกรอบ ก็ให้ตอบ
ในท านองเดมิ ห้าม อธิบายเนือ้หา หรือวิธีการใดๆเพิ่มเติม 
 นอกจากนี ้ควรหลีกเลี่ยงการพาดพิงถึงเวลาท่ีควรใช้ในการวาดภาพ ควรพดูท านองท่ีว่า 
“เร่ิมวาดไปได้เลย ไม่ต้องกงัวลเร่ืองเวลา” อาจเพิ่มเตมิได้วา่ “เราคงไมใ่ช้เวลาทัง้ชัว่โมงในการวาดภาพ
หรอกนะ” 
 1.4 ผู้ทดสอบจดบนัทึกเวลาการท าแบบทดสอบของผู้ ท่ีท าเสร็จก่อน 12 นาที โดยจดอาย ุ
เพศ ช่ือ และประเทศของผู้ถกูทดสอบลงในช่องว่างมมุขวาบนของแบบทดสอบ เช่น อาย ุ8 ปี เพศชาย 
ช่ือจอร์น ประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นต้น  
 1.5 ผู้ทดสอบบอกให้ผู้ถูกทดสอบตัง้ช่ือเร่ือง หรือช่ือภาพด้วย แต่ควรพูดเบาๆ โดยไม่
รบกวนผู้ถกูทดสอบคนอ่ืนท่ียงัท าไมเ่สร็จ แล้วเขียนช่ือเร่ืองไว้ท่ีมมุขวาบน เพราะจะใช้เป็นข้อมลูส าคญั
ในการแปลผลการวาดภาพ เช่น อายุ 8 ปี เพศชาย ช่ือจอร์น ประเทศสหรัฐอเมริกา ช่ือภาพพระ
อาทติย์ขึน้ 
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 1.6 ในการทดสอบก าหนดเวลา 15 นาที หลังจากนัน้ ผู้ ทดสอบจะเก็บแบบทดสอบ
ทัง้หมด เขียนช่ือ อายุ เพศ และช่ือภาพไว้ท่ีมุมขวาบนของแบบทดสอบ TCT-DP ท านองเดียวกับท่ี
อธิบายไว้ในข้อ 5 
 2. เกณฑ์การประเมิน การประเมินผลแบบทดสอบ ด าเนินการตามเกณฑ์การประเมินผลของ
แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์โดยการวาดภาพของเจลเลน และเออร์บนั (Jellen and Urban. 1986: 
138-155) ซึง่มีเกณฑ์การประเมินผลทัง้หมด 11 เกณฑ์ ดงันี ้
 2.1 การตอ่เติม (Cn : Continuations) ชิน้สว่นท่ีได้รับการตอ่เติม (คร่ึงวงกลม จดุ มมุฉาก 
เส้นโค้ง เส้นประ และสี่เหลี่ยมจตัรัุสเล็กปลายเปิดนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ่) จะได้คะแนนการต่อเติม 
ชิน้สว่นละ 1 คะแนน คะแนนสงูสดุคือ 6 คะแนน 
 2.2 ความสมบรูณ์ (Cm : Completions) หากมีการตอ่เติมจากเดมิในข้อ 1 ให้เต็ม หรือให้
สมบรูณ์มากขึน้จะได้คะแนนชิน้สว่นละ 1 คะแนน ถ้าตอ่เติมภาพโดยใช้ชิน้สว่นท่ีก าหนด 2 ชิน้สว่น มา
รวมเป็นรูปเดียว เช่น โยงเป็นรูปบ้าน ตอ่เป็นอิฐ ปลอ่งไฟ ฯลฯ ให้คะแนน 1 คะแนน คะแนนสงูสดุในข้อ
นีค้ือ 6 คะแนน 
 2.3 ภาพท่ีสร้างขึน้ใหม่  (Ne :  New Element)  ภาพหรือสัญลักษณ์ท่ีวาดขึน้ใหม่
นอกเหนือจากข้อ 1 และ 2 จะได้คะแนนเพิ่มอีกภาพละ 1 คะแนน แต่ภาพท่ีวาดซ า้หลายๆภาพ
เหมือนๆกนั (เช่น ภาพป่าท่ีมีจ านวนต้นไม้หลายๆต้น ซ า้ๆกนั) จะให้ 2-3 คะแนน คะแนนสงูสดุของข้อ
นีค้ือ 6 คะแนน 
 2.4 การตอ่เน่ืองด้วยเส้น (Cl : Connection with a line) แตล่ะภาพหรือสว่นของภาพ (ทัง้
ภาพท่ีสร้างเสร็จขึน้ใหม่ในข้อ 3) หากมีเส้นลากโยงเข้าด้วยกัน ทัง้ภายในและภายนอกกรอบ จะให้
คะแนนการโยงเส้นละ 1 คะแนน คะแนนสงูสดุในข้อนีค้ือ 6 คะแนน 
 2.5 การเช่ือมโยงท่ีท าให้เกิดเป็นเร่ืองราว (Cth : Connection with a Theme) ภาพใด 
หรือส่วนใดของภาพท่ีท าให้เกิดเป็นเร่ืองราว หรือเป็นภาพรวมจะได้อีก 1 คะแนน ต่อ 1 ชิน้ การ
เช่ือมโยงนีอ้าจเป็นการเช่ือมโยงด้วยเส้น จากข้อ 4 หรือไม่ใช้เส้นก็ได้ เช่น เส้นประของแสงอาทิตย์, เงา
ต่างๆ, การแตะกนัของภาพ ความส าคญัอยู่ท่ีการต่อเติมนัน้ ท าให้ได้ภาพสมบรูณ์ตามความหมายท่ีผู้
ถกูทดสอบตัง้ช่ือไว้คะแนนสงูสดุในข้อนีค้ือ 6 คะแนน 
 2.6 การข้ามเส้นกัน้เขตโดยการใช้ชิน้ส่วนท่ีก าหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfd : Boundary 
Breaking Fragment Dependent) การต่อเติม หรือโยงเส้นปิดรูปสี่เหลี่ยมจตัรัุสปลายเปิด ซึง่อยู่นอก
กรอบสี่เหลี่ยมใหญ่ จะได้คะแนน 6 คะแนนเตม็ 



204 
 

 2.7 การข้ามเส้นกัน้เขตอย่างอิสระโดยไม่ใช้ชิน้ส่วน ท่ีก าหนดนอกกรอบใหญ่ (Bfi : 
Boundary Breaking Fragment Independent) การต่อเติม โยงเส้นออกไปนอกกรอบสี่เหลี่ยมใหญ่ 
จะได้คะแนน 6 คะแนนเตม็ 
 2.8 การแสดงความลกึ ใกล้-ไกล หรือมิติของภาษา (Pe : Perspective) ภาพท่ีวาดให้เห็น
ส่วนลกึ มีระยะใกล้ – ไกล หรือวาดภาพในลกัษณะ 3 มิติ ให้คะแนนชิน้ส่วนละ 1 คะแนน หากภาพท่ี
ปรากฏเป็นเร่ืองราวทัง้ภาพ แสดงความเป็นสามมิติมีความลึก หรือใกล้ – ไกล ให้คะแนน 6 คะแนน
เต็ม คะแนนสงูสดุในข้อนีค้ือ 6 คะแนน 
 2.9 อารมณ์ขนั (Hu : Humor) ภาพท่ีแสดงให้เห็นหรือก่อให้เกิดอารมณ์ขนั จะได้ชิน้สว่น 
1 คะแนน หรือดภูาพรวม ถ้าให้อารมณ์ขนัมากก็จะให้คะแนนมากขึน้เป็นล าดบั ภาพท่ีแสดงอารมณ์
ขนันีป้ระเมินจากผู้ทดสอบในหลายๆทาง เช่น 
 2.9.1 ผู้วาดสามารถล้อเลียนตวัเองจากภาพวาด 
 2.9.2 ผู้วาดผนวกช่ือท่ีแสดงอารมณ์ขนัเข้าไป หรือวาดเพิ่มเข้าไป และ / หรือ 
 2.9.3 ผู้วาดผนวกลายเส้นและภาษาเข้าไปเหมือนการวาดภาพการ์ตนู  
คะแนนสงูสดุของข้อนีค้ือ 6 คะแนน 
 2.10 ความคดิแปลกใหม ่ไมเ่ป็นแบบแผนปกติ (Uc : Unconventionality) ภาพท่ีแสดง
ความคดิท่ีแปลกใหมแ่ตกตา่งไปจากความคดิปกติธรรมดาทัว่ไป มีเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้
 2.10.1 การวาง หรือการใช้กระดาษแตกต่างไปจากเม่ือวางกระดาษทดสอบให้แบบ
ปกติธรรมดา เช่น พบั หมนุ หรือพลกิกระดาษไปข้างหลงั แล้วจงึวาดภาพ ให้ 3 คะแนน 
 2.10.2 ภาพท่ีเป็นนามธรรม หรือไม่เป็นภาพของจริง เช่น การใช้ช่ือท่ีเป็นนามธรรม 
หรือ สตัว์ประหลาด ให้ 3 คะแนน 
 2.10.3 ภาพรวมของรูปทรง เคร่ืองหมายสญัลกัษณ์ ตวัอกัษรหรือตวัเลข และ / หรือ 
การใช้ช่ือหรือภาพท่ีเหมือนการ์ตนู ให้ 3 คะแนน 
 2.10.4 ภาพท่ีต่อเติมไม่ใช่ภาพท่ีวาดกนัแพร่หลายทัว่ไปให้ 3 คะแนน แต่หากมีการ
ตอ่เติมภาพในลกัษณะตา่งๆ ตอ่ไปนี ้
 - รูปคร่ึงวงกลม ตอ่เป็นพระอาทิตย์ หน้าคนหรือวงกลม 
 - รูปมมุฉาก ตอ่เป็นบ้าน กลอ่ง หรือสี่เหลี่ยม 
 - รูปเส้นโค้ง ตอ่เป็นง ูต้นไม้ หรือดอกไม้ 
 - รูปเส้นประ ตอ่เป็นถนน ตรอก หรือทางเดิน 
 - รูปจดุ ท าเป็นตาของนก หรือสายฝน 
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 รูปท านองนีต้้องหกัออก 1 คะแนน จาก 3 คะแนนเต็ม ในข้อ 10 d นี ้แตไ่ม่มีคะแนน
ติดลบ / คะแนนสงูสดุในข้อ10 นีค้ือ (a + b + c + d) เท่ากบั 12 คะแนน  
 2.11 ความเร็ว (Sp : Speed) ภาพท่ีใช้เวลาวาดน้อยกว่า 12 นาที จะได้คะแนนเพิ่ม
ดงันี ้
 ต ่ากวา่ หรือ เท่ากบั 2 นาที ได้ 6 คะแนน 
 ต ่ากวา่ หรือ เท่ากบั 4 นาที ได้ 5 คะแนน 
 ต ่ากวา่ หรือ เท่ากบั 6 นาที ได้ 4 คะแนน 
 ต ่ากวา่ หรือ เท่ากบั 8 นาที ได้ 3 คะแนน 
 ต ่ากวา่ หรือ เท่ากบั 10 นาที ได้ 2 คะแนน 
 ต ่ากวา่ หรือ เท่ากบั 12 นาที ได้ 1 คะแนน 
 มากกวา่ หรือ เท่ากบั 12 นาที ได้ 0 คะแนน 
 3. คะแนนผลรวมของแบบทดสอบ TCT – DP 
 ด้านหลงัของแบบทดสอบมีช่องเล็กๆ อยู่ 11 ช่อง แต่ละช่องจะมีรหสัส าหรับให้คะแนน
วิธีการให้คะแนนให้พบัสว่นล่างของแบบทดสอบขึน้มา ก็สามารถให้คะแนนได้ทนัที คะแนนรวมสงูสดุ
ของ แบบทดสอบ TCT – DP คือ 72 คะแนน (แปลและเรียบเรียง โดยอนินทิตา โปษะกฤษณะ, 2535) 
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ตาราง 10 ผลการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี ก่อนและหลงัการใช้สื่อการเรียนรู้ทาง
 ศิลปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ดเพ่ือเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ5-6 ปี 
 

คนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน คะแนนผลตา่ง 

 คะแนน (72) การแปล
ผล 

คะแนน (72) การแปลผล  

1 23 ต ่า 59 สงู 36 
2 23 ต ่า 48 ปานกลาง 25 
3 33 ปานกลาง 41 ปานกลาง 8 
4 56 สงู 60 สงู 4 
5 36 ปานกลาง 47 ปานกลาง 11 
6 31 ปานกลาง 50 สงู 19 
7 29 ปานกลาง 35 ปานกลาง 6 
8 19 ต ่า 32 ปานกลาง 13 
9 44 ปานกลาง 55 สงู 11 
10 18 ต ่า 59 สงู 41 
11 36 ปานกลาง 63 สงู 27 
12 14 ต ่า 42 ปานกลาง 28 
13 27 ปานกลาง 51 สงู 24 
14 29 ปานกลาง 53 สงู 24 
15 38 ปานกลาง 40 ปานกลาง 2 
16 20 ต ่า 30 ปานกลาง 10 
17 24 ต ่า 33 ปานกลาง 9 
18 24 ต ่า 33 ปานกลาง 9 
19 22 ต ่า 38 ปานกลาง 16 
20 34 ปานกลาง 53 สงู 19 
21 23 ต ่า 28 ปานกลาง 5 
22 24 ต ่า 49 สงู 25 
23 18 ต ่า 28 ปานกลาง 10 
24 24 ต ่า 33 ปานกลาง 9 
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ตาราง 10 (ตอ่)  
 

คนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน คะแนนผลตา่ง 
 คะแนน (72) การแปลผล คะแนน (72) การแปลผล  
25 29 ปานกลาง 42 ปานกลาง 13 
26 18 ต ่า 30 ปานกลาง 12 
27 17 ต ่า 29 ปานกลาง 12 
28 20 ต ่า 27 ปานกลาง 7 
29 22 ต ่า 31 ปานกลาง 9 
30 22 ต ่า 27 ปานกลาง 5 
31 32 ปานกลาง 40 ปานกลาง 8 
32 20 ต ่า 33 ปานกลาง 13 
33 24 ต ่า 29 ปานกลาง 5 
34 14 ต ่า 30 ปานกลาง 16 
35 30 ปานกลาง 41 ปานกลาง 11 
36 19 ต ่า 37 ปานกลาง 18 
รวม 936  1456   
X̅ 26.00  40.44   

S.D. 8.70  10.93   

 
 การแปลผลคะแนน 11 ช่อง ใช้เกณฑ์ดงันี ้(แปลและเรียบเรียง โดยอนินทิตา โปษะกฤษณะ, 
2535) 
 ความคดิสร้างสรรค์ระดบัสงู  มีคะแนนตัง้แต ่48 ขึน้ไป 
  ความคดิสร้างสรรค์ระดบัปานกลาง มีคะแนนตัง้แต ่24-47 
  ความคดิสร้างสรรค์ระดบัต ่า  มีคะแนนต ่ากวา่ 24 
 และจากตาราง 12 พบวา่ ผลความคิดสร้างสรรค์ของกลุม่ตวัอยา่ง ท่ีใช้ส่ือการเรียนรู้ทางศิลปะ 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับเด็กอายุ 5-6 ปี หลงัเรียน (X̅ = 40.44 , S.D. = 10.93) สงู
กว่าก่อนเรียน  (X̅ = 26.00 , S.D. = 8.70) อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 ซึ่งสอดคล้องกบั
สมมติฐานการวิจยัท่ีตัง้ไว้



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
- แบบประเมินความพงึพอใจของสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะ 
- คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิความพงึพอใจของสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะรายบคุคล 
- คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิความพงึพอใจของสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะรายข้อ 
- การแปลผลคะแนนจากแบบประเมินความพงึพอใจ 
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แบบประเมินความพงึพอใจของส่ือการเรียนรู้ทางศลิปะตามแนวคดิของกิลฟอร์ด 
เพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเดก็อายุ 5-6 ปี 

 
ค าชีแ้จง  แบบประเมินความพึงพอใจของสื่อการเรียนรู้ทางศิลปะชดุนี ้ใช้ประเมินหลงัจากการใช้สื่อ
การเรียนรู้ทางศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ดเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 5-6 ปี 
โดยแบง่การประเมินออกเป็น 2 ตอน ดงันี ้
   ตอนท่ี 1 แบบประเมินความพงึพอใจ 
   ตอนท่ี 2 แบบสมัภาษณ์ความพงึพอใจ 
 
ตอนที่ 1 แบบประเมินความพงึพอใจ 
 ครูอธิบายและอา่นค าถามทีละข้อ พร้อมแสดงภาพสื่อการเรียนรู้ทางศลิปะในแตล่ะหน้าให้ตรง
กบัค าถาม โดยให้เด็กท าแบบประเมินความพึงพอใจ ด้วยการท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องประเมิน 3 
ระดบั ตามความคดิเห็นของเด็ก โดยในแตล่ะช่องการประเมินได้ก าหนดคา่ระดบัคะแนนไว้ดงันี ้

   ☺ หมายถึง พอใจมาก 

    หมายถึง เฉยเฉย      

    หมายถึง ไม่พอใจ 
 

ข้อ รายการประเมนิพฤติกรรม 

ระดบัความคดิเห็น 

☺ 
พอใจมาก 

 
เฉยเฉย      

 
ไม่พอใจ 

1 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 1 หน้าท่ี 1-4 เร่ืองฝึก
ทักษะในเร่ือง เส้น รูปร่าง และรูปทรง ท่ีให้
วาดเส้นตามรอบประและระบายสีตาม
จินตนาการ หรือไม่คะ่ 

   

2 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 2 หน้าท่ี 5-6 เร่ืองฝึก
ทักษะในเร่ือง รูปร่าง และรูปทรง ท่ีให้วาด
เ ส้ น ต า ม ร อบป ร ะ แ ล ะ ร ะบ า ย สี ต า ม
จินตนาการ หรือไม่คะ่ 
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ข้อ รายการประเมนิพฤติกรรม 

ระดบัความคดิเห็น 

☺ 
พอใจมาก 

 
เฉยเฉย      

 
ไม่พอใจ 

3 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 3 หน้าท่ี 7-8 เร่ืองฝึก
ทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี ท่ีให้เด็กๆลากเส้นตอ่
จุดและให้ระบายสีตามจินตนาการ หรือไม่
คะ่ 

   

4 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 4 หน้าท่ี 9-10 เร่ืองฝึก
ทักษะการเรียนรู้เร่ืองสี ท่ีให้เด็กๆระบายสี
ตามจินตนาการ หรือไม่คะ่ 

   

5 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 5 หน้าท่ี 11-12 เร่ือง ฝึก
ทักษะการพิมพ์ภาพ ท่ีให้พิมพ์ภาพกระทง
ตามจินตนาการ หรือไม่คะ่ 

   

6 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 6 หน้าท่ี 13-14 เร่ือง ฝึก
ทักษะการพิมพ์ภาพ ท่ีให้พิมพ์ภาพการ
ท าบญุตกับาตรตามจินตนาการ หรือไม่คะ่ 

   

7 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 7 หน้าท่ี 15-16 เร่ืองฝึก
ทักษะการปะติดภาพ ท่ีให้ปะติดภาพกล่อง
เลือกตัง้ ตามจินตนาการ หรือไม่คะ่ 
 

   

8 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 8 หน้าท่ี 17-18 เร่ืองฝึก
ทักษะการปะติดภาพ ท่ีให้ปะติดภาพกล่อง
รถยนต์ และทางม้าลายตามจินตนาการ 
หรือไม่คะ่ 

   

9 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 9 หน้าท่ี 19-20 เร่ือง ฝึก
ทกัษะเร่ืองการพบักระดาษ ท่ีให้พบัดอกทิว
ลิบ แล้วแปะลงหนังสือให้สมบูรณ์ตาม
เนือ้หา หรือไม่คะ่ 
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ข้อ รายการประเมนิพฤติกรรม 

ระดบัความคดิเห็น 

☺ 
พอใจมาก 

 
เฉยเฉย      

 
ไม่พอใจ 

10 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 10 หน้าท่ี 19-22 เร่ือง 
ฝึกทักษะเร่ืองการพับกระดาษ ท่ีให้พับหมู
ออมสิน แล้วแปะลงหนงัสือให้สมบูรณ์ตาม
เนือ้หา หรือไม่คะ่ 

   

11 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 11 หน้าท่ี 23-24 เร่ือง
การวาดภาพประกอบเร่ืองราว ท่ีให้วาดภาพ
ตอ่เติมตามจินตนาการ หรือไม่คะ่ 

   

12 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ี 12 หน้าท่ี 25-26 เร่ือง
การวาดภาพประกอบเร่ืองราว ท่ีให้วาดภาพ
ตอ่เติมตามจินตนาการ หรือไม่คะ่ 

   

13 เด็กๆชอบกิจกรรมท่ีได้ใช้จินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ของตัวเองอย่างเต็มท่ี
หรือไม่คะ่ 

   

14 เด็กๆมีความสุขและสนุกเพลิดเพลินกับ
กิจกรรมทัง้หมดหรือไม่คะ่ 

   

15 เด็กๆรู้สึกภูมิใจแค่ไหน เม่ือได้เห็นผลงาน
ของตวัเองหรือไม่คะ่ 
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ตอนที่ 2 แบบสัมภาษณ์ความพงึพอใจ 
 ให้อา่นค าถามแตล่ะข้อและให้ผู้ เรียนตอบตามความคดิเห็นของผู้ เรียน โดยผู้สมัภาษณ์ท าการ
จดบนัทกึข้อความ 
 
1. นกัเรียนรู้สกึอยา่งไรกบัสื่อการเรียนรู้ทางศลิปะท่ีได้ท านี ้
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
 
2. นกัเรียนอยากให้มีสื่อการเรียนรู้แบบนีใ้นวิชาอ่ืนหรือไม่ 
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
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ตาราง 11 คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพงึพอใจของสื่อการเรียนรู้ทางศลิปะรายบคุคล 
 

คนท่ี คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิความพงึพอใจ (3) 
1 3.00 
2 3.00 

3 3.00 

4 3.00 

5 3.00 

6 3.00 

7 3.00 

8 3.00 

9 3.00 

10 3.00 

11 3.00 

12 3.00 

13 3.00 

14 3.00 

15 2.47 

16 3.00 

17 3.00 

18 3.00 

19 3.00 

20 3.00 

21 3.00 

22 3.00 

23 3.00 

24 3.00 

25 3.00 

26 3.00 

27 3.00 
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ตาราง 11 (ตอ่)  
 

คนท่ี คะแนนเฉลีย่จากแบบประเมนิความพงึพอใจ (3) 
28 3.00 

29 3.00 

30 3.00 

31 3.00 

32 3.00 

33 3.00 

34 3.00 

35 3.00 

36 3.00 

  
คา่เฉลี่ย 2.99 
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ตาราง 12 คะแนนเฉลี่ยจากแบบประเมินความพงึพอใจของสื่อการเรียนรู้ทางศลิปะรายข้อ 
 

ข้อ รายการประเมนิพฤติกรรม 
คะแนนเฉลีย่จากแบบ
ประเมินความพงึพอใจ 

   
1 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 1 หน้าท่ี 1-4 เร่ืองฝึกทกัษะในเร่ือง เส้น 

รูปร่าง และรูปทรง ท่ีให้วาดเส้นตามรอบประและระบายสีตาม
จินตนาการ หรือไมค่ะ่ 

3.00 

2 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 2 หน้าท่ี 5-6 เร่ืองฝึกทกัษะในเร่ือง รูปร่าง 
และรูปทรง ท่ีให้วาดเส้นตามรอบประและระบายสีตาม
จินตนาการ หรือไมค่ะ่ 

3.00 

3 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 3 หน้าท่ี 7-8 เร่ืองฝึกทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี 
ท่ีให้เดก็ๆลากเส้นตอ่จดุและให้ระบายสีตามจินตนาการ หรือไม่
คะ่ 

3.00 

4 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 4 หน้าท่ี 9-10 เร่ืองฝึกทกัษะการเรียนรู้เร่ือง
สี ท่ีให้เด็กๆระบายสีตามจินตนาการ หรือไมค่ะ่ 

3.00 

5 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 5 หน้าท่ี 11-12 เร่ือง ฝึกทกัษะการพิมพ์
ภาพ ท่ีให้พิมพ์ภาพกระทงตามจินตนาการ หรือไมค่ะ่ 

3.00 

6 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 6 หน้าท่ี 13-14 เร่ือง ฝึกทกัษะการพิมพ์
ภาพ ท่ีให้พิมพ์ภาพการท าบญุตกับาตรตามจินตนาการ หรือไม่
คะ่ 

3.00 

7 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 7 หน้าท่ี 15-16 เร่ืองฝึกทกัษะการปะติด
ภาพ ท่ีให้ปะติดภาพกลอ่งเลือกตัง้ ตามจินตนาการ หรือไมค่ะ่ 

2.97 

8 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 8 หน้าท่ี 17-18 เร่ืองฝึกทกัษะการปะติด
ภาพ ท่ีให้ปะติดภาพกลอ่งรถยนต์ และทางม้าลายตาม
จินตนาการ หรือไมค่ะ่ 

2.97 

9 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 9 หน้าท่ี 19-20 เร่ือง ฝึกทกัษะเร่ืองการพบั
กระดาษ ท่ีให้พบัดอกทิวลบิ แล้วแปะลงหนงัสือให้สมบรูณ์ตาม
เนือ้หา หรือไมค่่ะ 

3.00 

10 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 10 หน้าท่ี 19-22 เร่ือง ฝึกทกัษะเร่ืองการ
พบักระดาษ ท่ีให้พบัหมอูอมสนิ แล้วแปะลงหนงัสือให้สมบรูณ์
ตามเนือ้หา หรือไมค่ะ่ 

3.00 
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ตาราง 12 (ตอ่)  
 

ข้อ รายการประเมนิพฤติกรรม 
คะแนนเฉลีย่จากแบบ
ประเมินความพงึพอใจ 

   
11 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 11 หน้าท่ี 23-24 เร่ืองการวาด

ภาพประกอบเร่ืองราว ท่ีให้วาดภาพตอ่เติมตามจินตนาการ 
หรือไมค่ะ่ 

2.94 

12 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ี 12 หน้าท่ี 25-26 เร่ืองการวาด
ภาพประกอบเร่ืองราว ท่ีให้วาดภาพตอ่เติมตามจินตนาการ 
หรือไมค่ะ่ 

2.94 

13 เดก็ๆชอบกิจกรรมท่ีได้ใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
ของตวัเองอยา่งเตม็ท่ีหรือไมค่ะ่ 

3.00 

14 เดก็ๆมีความสขุและสนกุเพลิดเพลนิกบักิจกรรมทัง้หมดหรือไม่
คะ่ 

2.97 

15 เดก็ๆรู้สกึภมูิใจแคไ่หน เม่ือได้เหน็ผลงานของตวัเองหรือไมค่ะ่ 3.00 
  

ค่าเฉล่ียรวม 2.99 

 
 การแปรผลคะแนนจากแบบประเมินความพงึพอใจ (เกณฑ์คะแนน) 

  ☺ หมายถึง พอใจมาก ให้ 3 คะแนน     
   หมายถึง เฉยเฉย ให้ 2 คะแนน     

   หมายถึง ไมพ่อใจ ให้ 1 คะแนน  
 โดยเกณฑ์ในการแปลความหมายข้อมลู ผู้วิจยัใช้เกณฑ์ของชศูรี (2541: 85) 
  คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 2.50 - 3.00  หมายถึง  พอใจมาก  
  คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 1.50 - 2.49  หมายถึง  เฉยเฉย 
  คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 1.00 - 1.49  หมายถึง  ไม่พอใจ 
 ผลการประเมินความพงึพอใจ ได้คา่เฉลี่ยท่ีระดบั 2.99 ซึง่อยูใ่นเกณฑ์พอใจมาก  
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ภาพรวมการจัดการทดลองส่ือการเรียนรู้กับเดก็นักเรียน  
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กิจกรรมที่ 1 การทดสอบก่อนการทดลอง  
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กิจกรรมที่ 2-3 การส่งเสริมทกัษะการวาดเส้น รูปร่าง และรูปทรง 
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กิจกรรมที่ 4-5 การส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้เร่ืองสี 
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กิจกรรมที่ 6-7 การส่งเสริมทกัษะการพมิพ์ภาพ 
 

 
 

           
 

    
 

เด็กๆเพลนิเพลดิไปกบัการพิมพ์ภาพ 
และแบง่ปันอปุกรณ์ พร้อมช่วยเหลือเพ่ือนๆ 
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กิจกรรมที่ 8-9 การส่งเสริมทกัษะการปะตดิภาพ 
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กิจกรรมที่ 10-11 การส่งเสริมทกัษะการพับกระดาษ 
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กิจกรรมที่ 12-13 การส่งเสริมทกัษะการวาดภาพประกอบเร่ืองราว 
 

 
 

 
 

  

เด็กๆตัง้ใจวาดภาพตอ่เติมเร่ืองราว 
จากภาพท่ีให้ไว้ 
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กิจกรรมที่ 14 การทดสอบหลังการทดลอง 
 

 
 
 

 

   
 

ตวัอยา่งผลการวาดภาพ TCT-DP หลงัการทดลอง 
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