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แรงบันดาลใจ
ตั้งแต่เด็กตัวนิสิตมีความชื่นชอบอ่านการ์ตูนให้ความรู้ของสำนักพิมพ์
e.q.plus จึงมีความตั้งใจที่จะสร้างสื่อสำหรับเด็กที่ให้ความรู้พร้อม
ความบันเทิง ต่อมาความคิดนี้ได้กลายมาเป็นแรงบันดาลใจในการนำแนวคิด
ของการ์ตูนให้ความรู้มาทำเป็นบอร์ดเกม Rescue Wildlife (ขนส่งสัตว์ป่า) 
ที่นอกจากจะให้ความบันเทิงแล้ว ยังให้ความรู้เกี่ยวกับสัตว์ป่าคุ้มครอง
สายพันธุ์ต่าง ๆ และให้ตระหนักถึงสถานการณ์สัตว์ป่าไทยในปัจจุบัน 
ส่งต่อความรู้สึกที่ต้องการอนุรักษ์สัตว์ป่าและคุณค่าของธรรมชาติ



wildlife
RESCUE

กลุ่มเป้าหมาย

วัย 14 ปีขึ้นไป 

วัตถุประสงค์
ให้ความบันเทิงเสริมสร้างการ
มีส่วนร่วม การมีปฏิสัมพันธ์
ในหมู่เพื่ อน

ขนส่งสัตว์ป่า ให้ข้อมูลเชิงวิชาการเกี่ยวกับ
พันธุ์สัตว์คุ้มครองของ
ประเทศไทย



กติกาการเล่น
1) กำหนดให้ผู้เล่นส่งสัตว์ให้ตรงกับสถานที่ที่กำหนด จำนวน 5,7,9 ขึ้นไป 
   (โดยการส่งสัตว์ทุก ๆ 1 ตัวจะได้รับเหรียญสะสมแต้มสีเขียว 1 เหรียญ)

2) เมื่อเริ่มต้นเกมผู้เล่นจะได้รับการ์ดสัตว์ป่า คนละ 3 ใบ และเมื่อวนมาที่จุดเริ่มต้นอีกครั้ง
   ผู้เล่นจะได้รับการ์ดสัตว์ป่าเพิ่ม 2 ใบ หรือเลือกช่วยเหลือสัตว์ป่าที่อยู่ใน SAVE US zone 1 ตัว

3) กำหนดให้จุดสวนสัตว์ผู้เล่นสามารถส่งสัตว์ป่าได้ไม่เกิน 2 ตัวต่อการตกจุดสวนสัตว์ 1 ครั้ง
   โดยมีเงื่อนไขให้ส่งสัตว์ป่าให้ตรงพื้นที่ที่กำหนดบนแผนที่ประกอบ

4) กำหนดให้ศูนย์ช่วยเหลือสัตว์ป่าสามารถส่งสัตว์ได้ 1 ตัวต่อการตกจุดศูนย์ช่วยเหลือ 1 ครั้ง และเมื่อส่งสัตว์สำเร็จ
   ผู้เล่นจะหยุดเดิน 2 ตา หากไม่มีการส่งสัตว์ป่าผู้เล่นสามารถเดินต่อได้ทันทีเมื่อถึงตาของตนเอง

5) ในกรณีที่ผู้เล่นไม่ได้มีเหรียญสะสมแต้ม ผู้เล่นจะถูกหักคะแนน กำหนดให้ทุกครั้งที่ติดลบ 1 คะแนน
   จะได้รับ 1 เหรียญดำ เมื่อผู้เล่นได้รับเหรียญดำทุก ๆ 3 เหรียญจะถูกงดเดิน 5 ตา 

6) หากสัตว์ป่าไม่ได้รับการช่วยเหลือภายใน 1 รอบหลังจากผู้เล่นที่ทำสัตว์ป่าตกใน SAVE US zone วนกลับมา
   จุดที่ตกอีกรอบ ผู้เล่นทุกคนในเกมจะถูกหักคะแนน 1 แต้มและสัตว์จะกลับไปอยู่ในกอง

7) ผู้เล่นที่รวบรวมเหรียญสะสมแต้มครบ ตามเงื่อนไขจำนวนที่กำหนดในเกมจะเป็นผู้ชนะ



อธิบายเสริม
1) การ์ดสัตว์ป่าจะกำหนดจุดสวนสัตว์ที่ต้องไปส่ง    
   โดยดูประกอบกับหมายเลขที่อยู่บนการ์ด  
   และหมายเลขที่ระบุบนแผนที่ประกอบ

การดูแผนที่ประกอบ
ทำให้ผู้เล่นทราบว่าจะต้อง

ส่งการ์ดสัตว์ป่า “เก้งหม้อ”
ไปที่สวนสัตว์เปิดเขาเขียว

ตัวอย่าง



อธิบายเสริม
2) การ์ด Good Event และ Bad Event จะมีการกำหนดสัญลักษณ์บนการ์ดเพื่อระบุการใช้งาน ดังนี้

การ์ดจะใช้งานทันทีเมื่อได้รับ 
หากเงื่อนไขไม่ตรงตามที่กำหนด 
ผู้เล่นจะต้องคืนการ์ดกลับสู่กองทันที

ผู้เล่นจะสามารถเก็บการ์ดไว้ใช้ได้จนกว่า
จะถึงเงื่อนไขที่กำหนดไว้ของการ์ด

การ์ดจะใช้งานทันทีเมื่อได้รับ แต่หาก
เงื่อนไขไม่ตรงการใช้งาน ผู้เล่นจะต้อง
วางไว้ที่หน้าตนเองจนกว่าจะครบเงื่อนไข
ที่สามารถใช้การ์ดได้

** หมายเหตุ : การ์ดส่วนใหญ่จะระบุเงื่อนไข
                การใช้งานการ์ดบนข้อความสีเทา**

จากการ์ดที่ยกตัวอย่าง 
จะมีผลใช้ทันทีทำให้ผู้เล่น

ต้องทิ้งสัตว์ทุกตัวที่มีบนมือทันที

ตัวอย่าง



อุปกรณ์การเล่น
1) คู่มือการเล่นบอร์เกม 2) ข้อมูลสัตว์ป่า

ขนาด 10.5*14.85 ซม. ขนาด 14.8*21 ซม. วัสดุ : กระดาษอาร์ต 
        120/200(ปก) แกรม
เทคนิค : Digital Art 
           (Canva/
           Clip Studio Paint
           /Photoshop)



อุปกรณ์การเล่น
3) กระดานหลัก

ขนาด 60*43 ซม.   วัสดุ : ผ้าโพลีเอสเตอร์พิมพ์ลาย  เทคนิค : Digital Art (Clip Studio Paint)



4) กระดานแผนที่ประกอบการเล่น

อุปกรณ์การเล่น

ขนาด 21.0*29.7 ซม.   
วัสดุ : กระดาษอาร์ต 300 แกรมหุ้มจั่วปัง
เทคนิค : Digital Art (Procreate/
          Clip Studio Paint/Photoshop)



อุปกรณ์การเล่น
5) การ์ดสัตว์ป่า

ขนาด 6.3*8.8 ซม.  จำนวน 22 ใบ 
วัสดุ : กระดาษการ์ด 360 แกรม
เทคนิค : Digital Art (Procreate/
           Clip Studio Paint/Photoshop)

หลังการ์ด



อุปกรณ์การเล่น
6) การ์ด Good Event

ขนาด 9.5*7 ซม.  จำนวน 25 ใบ 
วัสดุ : กระดาษการ์ด 360 แกรม
เทคนิค : Digital Art (Photoshop/ Canva)

หลั
งก

าร์
ด หน้ากล่อง



หน้ากล่อง
อุปกรณ์การเล่น
7) การ์ด Bad Event

ขนาด 9.5*7 ซม.  จำนวน 25 ใบ 
วัสดุ : กระดาษการ์ด 360 แกรม
เทคนิค : Digital Art (Photoshop/ Canva)

หลั
งก

าร์
ด



9) ตัวเดินพลาสติก ขนาด 2.5 ซม. 
   จำนวน 2-4 ชิ้นขึ้นไป ตามจำนวนผู้เล่น

อุปกรณ์การเล่น
8) ลูกเต๋าขนาด 
    ขนาด 1.6 ซม.

10) เหรียญสะสมแต้ม/เหรียญหักแต้ม 
     ขนาด 4 ซม. จำนวน 30 เหรียญ

11) ไม้กลมสีแดงตัวบันทึกจุดเดิน 
    ขนาด 1.5*0.5 ซม จำนวน 10 ชิ้น



ผลงาน



ผลงาน



ผลงาน



ผลงาน



ผลงาน



THANK YOU


