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บทคัดย่อ 

ในปัจจบุันเทคโนโลยีต่างๆได้เข้ามามีบทบาทในการด ารงชีวิตของมนุษย์อย่างแพร่หลาย เพื่อช่วยอ านวย
ความสะดวกได้ในหลายๆด้าน เพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน และเสรมิสร้างความปลอดภัยให้กับมนุษย์ รวมทั้ง
การน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาประยุกต์ใช้ร่วมกับสิ่งต่างๆ หรือที่อยู่อาศัย ไม่ว่าจะเป็นภายในบ้าน รอบๆที่อยู่อาศัย 
หรือที่จอดรถของสถานที่นั้นๆ บทความนี้จะน าเสนอการพัฒนาระบบความปลอดภัยของโรงจอดรถในบ้านพัก
อาศัย ด้วยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งมาในรูปแบบของโรงรถจ าลอง โดยระบบสามารถตรวจจับป้าย
ทะเบียนด้วยกล้องขนาดเล็ก เมื่อรถเข้าใกลใ้นระยะที่ก าหนด และส่งภาพที่ได้ไปตรวจสอบป้ายทะเบียนที่บันทึกไว้
ล่วงหน้า หากเลขทะเบียนตรงกับที่ลงทะเบียนไว้ ประตูโรงรถจะเปิดอัตโนมัติ ภายในโรงรถมีเซ็นเซอร์ช่วยให้
สามารถจอดรถยนต์ในต าแหน่งที่เหมาะสมและลดอุบัติเหตุจากการจอดรถ โดยสามารถควบคุมและตรวจสอบการ
ท างานของโรงรถได้ผ่านแอพพลิเคชัน่ผ่านโทรศัพท์มือถือบนแพลตฟอร์มแอนดรอยด์ นอกจากนั้นมีการศึกษา
เปรียบเทียบประสิทธิภาพการตรวจจับป้ายทะเบียนระหว่างการประมวลผลด้วยภาพที่จากกล้องตัวเดียวกับการ
ประมวลผลจากภาพที่ได้จากกล้อง 2 ตัว โครงงานนี้จะน าเสนอถึงการเพิ่มระดับความปลอดภัยโดยการใช้
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งซึ่งมีราคาไม่สูง และง่ายต่อการติดตั้งเพื่อใช้งาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



Abstract 
 Internet of things (IOT) technology has become a part of human daily life. It can facilitate, 
increase work efficiency, increase work efficiency and improve security for humans. Including how 
we applied these modern technologies on things and people's houses. Whether inside the house 
,around the residence ,a parking lot or even a garage. In this article we present an improvement 
of the household garage security system using IoT technology. We present the system with a 
model. The system can detect a car license plate. When the car is at a specific distance, a small 
camera will capture a picture of the license plate and pass it to the main system to analyze and 
compare with the registered license plate. If the license plate number matches the registered 
plate number, the door will be opened. There are sensors in the garage that will help the driver 
park the car in the right position. The door will be closed automatically. Users can also control 
and monitor the working process through a mobile application on android platform. Moreover, 
we study the performance of using one camera and two cameras for analyzing the license plate. 
This project reveals an enhanced level of security by using the Internet of Things which is 
affordable and easy to implement. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



กิตติกรรมประกาศ 

ขอขอบคุณภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส าหรับเครื่องมือ เครื่องใช้ และอุปกรณ์ต่างๆ ที่ใช้ในการ 
ด าเนินงานในครั้งนี้ รวมถึงสถานที่ที่ใช้ในการท างาน ใช้ในการทดสอบระบบ และขอขอบพระคุณอาจารย์ประจ า
ภาควิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์ทุกท่าน ที่ได้ให้ความรู้ ให้ค าปรึกษาและการช่วยเหลือ ให้ความสนับสนุนในการ
ด าเนิน โครงงานในครั้งนี้จนสามารถจัดท าโครงงานได้ดีและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

ขอขอบคุณมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่อ านวยความสะดวกในเรือ่งของสถานที่ส าหรับด าเนิน 
โครงงาน และเป็นแหล่งศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเพื่อน ามาความรู้ที่ได้จากการศึกษามาพัฒนาระบบงาน และ 
ปรับปรุงระบบงานให้ดียิ่งขึ้น 

ขอขอบพระคุณ อ.ดร.โสภณ มงคลลักษมี ที่คอยสนับสนนุในการด าเนินโครงงานทุกๆ เรื่อง ตลอดจน 
เสร็จสิ้นโครงงาน 

สุดท้ายนี้ ขอขอบพระคุณทุกท่านที่มีส่วนเกีย่วข้องในการด าเนินโครงงานในครั้งนี้ ทั้งที่คอยให้ค าแนะน า 
ให้ค าปรึกษา และให้การช่วยเหลือในเรื่องต่างๆ จนโครงงานส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดี คณะผู้จัดท าหวังว่าโครงงาน
โรงรถอัจฉริยะ (Smart Garage) จะเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา มีส่วนชว่ยในการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีใน
ปัจจุบันเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด และสามารถน าไปพัฒนาต่อยอดในอนาคตได้ดียิ่งๆ ขึ้นไป 
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บทที่ 1 
บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคัญ 

เนื่องจากปัจจุบันนี้เทคโนโลยีต่างๆ มีความก้าวหน้าและเข้ามามีบทบาทต่อการใช้ชีวิตประจ าวัน
ของมนุษย์เป็นอย่างมาก โดยเฉพาะในตอนนี้ Internet of Things (IoT) ได้รับความสนใจอย่างมาก คือ
การที่อุปกรณ์ต่าง ๆ สิ่งต่าง ๆ ได้ถูกเช่ือมโยงทุกสิ่งทุกอย่างสู่โลกอินเตอร์เน็ต ให้อุปกรณ์นั้นสามารถรับ-
ส่งข้อมูล ซึ่งส่งผลมนุษย์สามารถสั่งการควบคุมการใช้งานอุปกรณ์ต่าง ๆ  ผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท า
ให้เพิ่มความสะดวกสบาย และเพิ่มในเรื่องความปลอดภัยต่อผู้ใช้งาน ตามจุดประสงค์ของแต่ละอุปกรณ์ใน
แต่ละการใชง้านอีกด้วย ตัวอย่างเช่น กล้องวงจรปิด ที่สามารถติดในบ้านเพื่อตรวจจับสิ่งผิดปกติที่อยู่ใน
บ้าน สามารถจับความผิดปกติและส่งข้อมูลไปยังสมาร์ทโฟนของเจ้าของได้ บ้านอัจฉริยะ โดยเราสามารถ
ควบคุมการใช้งานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกสใ์นบ้านได้โดยใช้เพียงสมาร์ทโฟน หรือ อุปกรณ์สื่อสารทีท่ าการ
ติดต้ังไว้ โดยตวัอย่างของสิ่งที่สามารถควบคุมได้คือ การเปิด/ปิด ไฟในแต่ละห้อง การต้ังค่าการล็อค
ประตู  ตรวจสอบสิ่งของในตู้เย็น เป็นต้น แต่อุปกรณ์ที่เป็นIoTก็ยังมีจุดอ่อนในเรื่องของด้านความปลอดภัย
เพราะเป็นอุปกรณ์ที่มีการเชือ่มต่อทุกอย่างเข้าด้วยกันผ่านทางอินเทอร์เน็ตหากสามารถท าการเจาะเข้า
ระบบได้ส่วนหนึ่งก็อาจจะท าให้เกิดความเสียหายต่อส่วนอ่ืนๆที่เกี่ยวข้องกันได้หรือหากขาดการเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ตก็จะท าให้เราไมส่ามารถสั่งงานอุปกรณ์ได้และอาจเกิดการท างานผิดพลาดของอุปกรณ์ที่
เกิดขึ้นจากการเขียนค าสั่งไมร่ัดกุมหรือข้อจ ากัดของตัวอุปกรณ์ที่เป็นในสว่นหน่วยความจ าซึ่งหากต้องการ
หน่วยความจ าที่มีประสิทธิภาพมากๆก็จะมีค่าใช้จ่ายที่สูงขึ้นตามเช่นกันซึ่งสิ่งต่างๆเหล่านี้เป็นสิ่งที่ควร
ตระหนักถึงเพราะอาจจะท าให้เกิดผลเสียตอ่ผู้ใช้งานไม่ว่าจะเป็นต่อบุคคลหรือองค์กรณ์ในหลายๆด้าน 
เช่น ด้านร่างกาย ด้านทรพัย์สิน เป็นต้น 

ในประเทศไทยมีบ้านที่หลากหลายรูปแบบและในแต่ละแบบจะมีโรงรถอยู่ด้วยซึ่งโรงรถใน
ประเทศไทยปัจจุบันนี้เป็นเพียงหลังคาหรือเพียงกันสาดยื่นออกมาจากตัวบ้านเท่านั้นเพ่ือเป็นส่วนส าหรับ
ไว้จอดรถและป้องกันรถไม่ให้โดนลมหรือฝนโดยตรงเมื่อจอดไว้ที่บ้าน แต่ไม่มีการป้องกันความเสียหาย
ของรถจาก การโจรกรรมจากผู้ไม่ประสงคด์ ี ซึ่งอาจท าให้เกิดความเสียหายต่อรถหรือเจ้าของรถได้ เช่น 
การดักท าร้ายในขณะที่เจ้าของบ้านลงมาเปิดประตูหน้าบ้านเพ่ือเอารถเข้าจอด การขโมยรถที่จอดอยู่
ภายในบ้าน เป็นต้น หรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นโดยไม่ได้ต้ังใจจากสถานการณ์ต่าง ๆ เชน่ การถอยรถชนกับ



ก าแพงโรงรถ ท าให้เกิดความเสียหายต่อรถ การจอดรถไว้หน้าประตูอาจมีรถคันอื่นทีขับมาอย่างประมาท
มาเฉียวชน เป็นต้น 

โดยทางผู้จัดท าได้ให้ความสนใจในเรื่องการท า smart garage หรือ โรงรถอัจฉริยะ ซึ่งเป็นการน า
เทคโนโลยีที่เกีย่วกับ IoT มาต่อยอดการใช้งานร่วมกับโรงรถ ให้มีระบบรัดกุมต่อการใช้งาน โดยสามารถ
ตรวจสอบเลขทะเบียนรถเพื่อ  เปิด/ปิด ประตูอัตโนมัติ โดยท าตามเงื่อนไขที่ตั้งไว้ ตรวจสอบระยะการห่าง
ระหว่างรถกับก าแพงโดยสามารถใสข่้อมูลที่ต้องใช้ ออกค าสั่งควบคุมได้ผ่านแอพพลิเคชันบนมือถือ โดยจะ
มีการให้กรอกข้อมูลเพื่อให้ระบบสามารถน าข้อมูลไปใช้ในการด าเนินการของระบบ และมีการตั้งค่าระบบ
ให้มีความปลอดภัยต่อผู้ใช้งานเมื่อไม่ได้ท าการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตให้เหมาะสมด้วยการต้ังค่าพื้นฐาน หรือ
ให้ผู้ใชส้ามารถเข้ามาปรับใช้ตามความต้องการได้ เพื่อก่อให้เกิดความสะดวกสบาย และความปลอดภัยแก่
ผู้ใช้งานและช่วยให้ประหยัดเวลาในการใช้งานอีกด้วย  

คณะผู้จัดท ามคีวามประสงค์ที่จะจัดท าโครงงาน โรงรถอัจฉริยะ ที่เป็นการท าให้โรงรถสามารถ
เชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ตแล้วท าให้ผูใ้ช้สามารถท าการควบคุมผ่านทางแอพพลิเคช่ันมือถือบนแพลตฟอร์ม
แอนดรอยด์ได้ ซึ่งจะท าให้เกดิประโยชน์ต่อผู้ใช้งานในด้านความสะดวกสบาย โดยผู้ใช้งานไม่ต้องลงมาเปิด
ประตูด้วยตนเอง ป้องกันการเกิดความเสียหายของรถจากการชนก าแพงขณะก าลังจอดรถ และด้านความ
ปลอดภัยจากภัยต่างๆซึ่งอาจก่อให้เกิดความเสียหายต่อบุคคลหรือทรัพย์สินในบริเวณที่พักอาศัยโดยจะมี
การแจ้งเตือนจากระบบหากมีการตรวจจับได้ถึงความผดิปกติ และทางคณะผู้จัดท าจะสร้างระบบให้มี
ประสิทธิภาพโดยการท าการเปรียบเทียบการใชง้านทั้งในด้านของระบบ และตัวอุปกรณ์ ตามความ
เหมาะสม  

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
 1.2.1 เพือ่เพิ่มความสะดวกสบายในการใช้งานโรงรถโดยที่ประตูโรงรถและหลอดไฟจะเปิดเองอัตโนมัติ
เมื่อรถมาจอดถึงหน้าโรงรถ 

1.2.2 เพื่อเพิ่มความปลอดภัยของการใช้งานโรงรถเมื่อมีรถที่ป้ายทะเบียนรถไม่ตรงกับป้ายทะเบียนที่
บันทึกไว้ มาจอดหน้าโรงรถจะส่งรูปรถคันนั้นกลับไปให้เจ้าของบ้าน 

1.2.3 เพื่อป้องกันการเปิดประตูโรงรถทิ้งไว้เมื่อจอดรถเสรจ็ประตูโรงรถจะปิดเองอัตโนมัติ 
1.2.4 เพื่อเพิ่มความปลอดภัยจากการถอยรถจอดเมื่อรถจอดได้ต าแหน่งที่เหมาะสมจะมีสัญญาณเสียงแจ้ง

เตือนให้ผู้ขับ 
1.2.6 เพื่อศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการใช้งานระหว่าง Computer Vision กับ อุปกรณ์ IoT 



1.2.7 เพื่อเพิ่มคุณภาพของรูปภาพที่จะน าไปใช้ในการวิเคราะห์ป้ายทะเบียน เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพที่ดี
ยิ่งขึ้น 

1.2.8 เพื่อเพิ่มความสะดวกสบายในการใช้งานโรงรถโดยจะสามารถควบคุมการท างานของโรงรถได้ผ่าน
ทางแอปพลิเคชั่นมือถือ 

1.2.9 เพื่อเพิ่มประสทิธภิาพในการตรวจจับ ให้สามารถยืนยันได้ว่าป้ายทะเบียนที่สามารถตรวจจับได้ใน
ขณะนั้นเป็นรถจริงๆ ไม่ใช่แค่ตัวป้ายทะเบียน เพื่อป้องกันการปลอมแปลงป้ายทะเบียนรถ 
 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 ใช้การตรวจจับป้ายทะเบียนรถจากกล้องเพื่อยืนยันตัวตนของรถ 
1.3.2 ใช้ภาพป้ายทะเบียนตัวอย่างเพื่อเพิม่ประสิทธิภาพในการตรวจจับป้ายทะเบียน 
1.3.3 ใช้ ESP8266 ในการสัง่การท างานระหว่างอุปกรณ์ IoT 
1.3.4 สามารถส่งภาพกลับไปหาผู้ใช้งานได้เมื่อมีรถคันอื่นมาจอดหน้าโรงรถ 
1.3.5 สามารถควบคุมการใช้งานประตูโรงรถผ่าน Freeboard บน NETPIE ได้ 
1.3.6 สามารถใชง้านกล้อง ESP32-CAM จ านวน 2 ตัวร่วมกันเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการจับภาพการน า

ภาพไปวิเคราะห์ในล าดับถัดไป 
1.3.7 สามารถควบคุมการท างานของโรงรถได้ผ่านทางแอปพลิเคช่ันมือถือ 
1.3.8 สามารถตรวจจับและยืนยันได้ว่าวัตถุที่ได้รับการตรวจับนั่นเป็นรถจริงๆหรือไม ่

1.4 ประโยชนท์ี่คาดว่าจะได้รับ 
1.4.1 สามารถเพิ่มความสะดวกในการใช้งานโรงรถ โดยที่ประตูโรงรถและไฟจะสามารถเปิดได้เอง

อัตโนมัติ 
1.4.2 สามารถเพิ่มความปลอดภัยของการใช้งานโรงรถในกรณีที่มีรถที่ปา้ยทะเบียนรถไม่ตรงกับป้าย

ทะเบียนที่บันทึกไว้มาจอดหน้าโรงรถ 
1.4.3 สามารถป้องกันการเปิดประตูโรงรถทิ้งไว้ โดยประตูโรงรถจะสามารถปิดได้เองอัตโนมัติ 
1.4.4 สามารถเพิ่มความปลอดภัยจากการถอยรถจอด 
1.4.5 สามารถน าข้อมูลเกี่ยวกับการใช้งาน Computer Vision และอุปกรณ์ IOT และสิ่งที่ได้รับใน

โครงงานไปประยุกต์ใช้ในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
1.4.6 สามารถเพิม่คุณภาพของรูปภาพ เพื่อน าไปใช้ในการวิเคราะห์ป้ายทะเบียนที่มีประสิทธิภาพที่ดี

ยิ่งขึ้น 



1.4.7 สามารถเพิ่มความสะดวกสบายในการใช้งานโรงรถ เมื่อมีการควบคุมการท างานของโรงรถได้ผ่าน
ทางแอปพลิเคชั่นมือถือ 

1.4.8 สามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการตรวจจับ ใหส้ามารถยืนยันได้ว่าป้ายทะเบียนที่สามารถตรวจจับได้
ในขณะนั้นเป็นรถจริงๆ เพื่อปอ้งกันกรณีารปลอมแปลงป้ายทะเบียนรถ 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 2 
องค์ความรู้ที่เกี่ยวข้อง  

2.1 ทฤษฎีและแนวคิดที่ใช้  
2.1.1 Open source Computer Vision Library(OpenCV) 

OpenCV เป็น Library ส าหรับเขียนโปรแกรมหรือพฒันาซอฟต์แวร์ให้สามารถประมวลผลภาพ
และวิดิโอได้โดยส่วนใหญ่จะมุง่เป้าไปที่การแสดงผลด้วยคอมพิวเตอร์แบบเรียลไทม์ สามารถใช้ในการ
พัฒนาระบบ Open Source ที่น ามาใช้สร้าง Machine Learning หรอื AI ในการจ าเเนกวัตถุ หรือ การ
จดจ าใบหน้า และไลบรารีนีม้ีภาษาที่ใช้ในการพัฒนาคือ C++ เเละยังรองรับภาษา Python ,Java และ
MathLab และใชO้penCV ในการตรวจจับสิ่งต่างๆที่เราต้องการจาก Model ที่เราสร้างซึ้งเป็นไฟล์ XML 
ที่ประกอบไปด้วยภาพตัวอย่างของสิ่งนั้นๆจ านวนมากและหลักการท างานของOpenCV เป็นตามรูปที่ 9.1 

 

     

รูปที่ 1 หลักการการท างาน OpenCV 
 

2.1.2 Perspective Transformation 
 การเปลี่ยนมุม Perspective Transformation การเปลี่ยนแปลงมุมมอง จ าเป็นต้องมีการ

เปลี่ยนแปลงขนาดตารางเมทริกซ์ 3x3 โดยเส้นตรงจะยังคงอยู่ที่เดิม แม้จะเปลี่ยนแปลงแล้ว เพื่อหาเมทริกซ์การ
เปลี่ยนแปลงครั้งนี้คุณจ าเป็นจะต้องมี 4 จุดส าหรับภาพที่น าเข้ามา โดยหาจุดที่สอดคล้องกัน 
 



 
รูปที่ 2 ตัวอย่างการท างาน Perspective Transformation 

 
2.1.3 Tesseract OCR 

Tesseract เปน็เครื่องมือหนึ่งที่ใช้ในการรู้จ าตัวอักษรหรือ optical character recognition 
(OCR) ซึ่งมีอยูภ่ายใต้ใบอนุญาต Apache 2.0 สามารถใช้ได้โดยตรงหรือ ใช้ API เพื่อดึงข้อความที่พิมพ์
ออกมาจากรูปภาพ รองรับภาษาที่หลากหลายรวมถึงภาษาไทยด้วย 

 

 
 

รูปที่ 3 ตัวอย่างการใช้งาน Tesseract 
 
 

 



2.1.4 Levenshtein Distance และ Text Similarity 
เป็นขั้นตอนการวัดหาค่าความต่างกันของอักขระสองชุด ระหว่างชุดแรกที่เป็นต้นแบบ และ ชุดที่

สองที่เป็นชุดเปรียบเทียบ โดยค่าความต่างกันจะวัดจากจ านวนของการที่จะต้องท าการตัดออก แทรก และ
แทนที่อักขระในชุดที่น ามาเปรียบเทียบจนกระทั่งมีลักษณะเหมือนชุดอักขระที่เป็นต้นแบบทุกประการ 

 
2.1.5 ESP32-CAM  

เป็นโมดูลกล้องขนาดเล็กมาก ที่มาพร้อมกบัชิฟ ESP32-S และ สามารถใช้งาน ESP32-CAM เป็น
กล้องวงจรปิด ที่สามารถดูภาพแบบ real time ผ่านโทรศพัท์มือถือหรือทางหน้าเว็บบราวเซอร์ได้สามารถ
ดูตัวอย่างของ ESP32-CAM ตามรูปที่ 9.4.1 และ ESP32-CAM นั้นเปน็ตัวส่งภาพวิดีโอแบบ real time 
เพื่อน าไปวิเคราะห์และประมวลผลภาพว่าภาพที่ได้นั้นตรงกับที่ลงทะเบียนไว้หรือไม ่

 
รูปที่ 4 อุปกรณ์ ESP32-CAM 

2.1.6 ESP8266 
ESP8266 เปน็ชื่อเรียกของชิฟของโมดูล ESP8266 ส าหรับติดต่อสื่อสารบนมาตรฐาน WiFi 

ท างานที่แรงดันไฟฟ้า 3.0-3.6V ท างานใชก้ระแสโดยเฉลีย่ 80mA รองรับค าสั่ง deep sleep ในการ
ประหยัดพลังงาน ใช้กระแสนอ้ยกว่า 10 ไมโครแอมป์ สามารถ wake up กลับมาส่งข้อมูลใช้เวลาน้อยกก
ว่า 2 มิลลิวินาที ภายในมี Low power MCU 32bit ท าให้เราเขียนโปรแกรมสั่งงานได้ มีวงจร analog 
digital converter ท าใหส้ามารถอ่านค่าจาก analog ได้ความละเอียด 10bit ท างานได้ที่อุณหภูมิ -40 ถึง 
125 องศาเซลเซียส 

ESP8266 ติดต่อกับ WI-FI แบบ Serial สามารถเขียนโปรแกรมลงไปในชิฟ โดยใช้ Arduino IDE 
ได้ ท าให้การเขียนโปรแกรมและใช้งานเป็นเรื่องง่าย คล้ายกับการใช้ Arduino แน่นอนว่าสามารถติดต่อ
อุปกรณ์อ่ืน ๆ เซนเซอร์ ต่าง ๆ แบบสไตล์ Arduino ถ้ามพีื้นฐาน Arduino อยู่แล้ว ก็จะเข้าใจและใช้งาน
ได้รวดเร็ว 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%98%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%82%E0%B8%A3%E0%B8%B0


 
รูปที่ 5 อุปกรณ์ ESP8266 

 
2.1.9 ImageAI  

เป็น Open-source python libraryที่สร้างขึ้นเพ่ือช่วยให้นักพัฒนาสามารถสร้างแอปพลิเคชัน
และระบบที่มคีวามสามารถในการเรียนรู้เชิงลึกและคอมพวิเตอร์วิช่ันในตัวโดยใช้โค้ดที่เรียบง่าย 

ปัจจุบัน ImageAI รองรับการท านายภาพและการ train โดยใช้อัลกอริธึม Machine Learning 
4 แบบที่ได้รับการ train บนชุดข้อมูล ImageNet-1000 ImageAI ยังรองรับการตรวจจับวัตถุการ
ตรวจจับวิดีโอและการติดตามวัตถุโดยใช้ RetinaNet, YOLOv3 และ TinyYOLOv3 ทีไ่ด้รับการ train 
เกี่ยวกับชุดข้อมูล COCO  

 
2.1.9 Android Studio 

เป็นเครื่องมือไว้ส าหรับพัฒนาโปรแกรม Android โดยเฉพาะ โดยวัตถุประสงค์ของ Android 
Studio คือต้องก ารพัฒนาเครื่องมือ IDE ทีส่ามารถพัฒนา App บน Android ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
ทั้งด้านการออกแบบ GUI ทีช่่วยให้สามารถ Preview ตัว App มมุมองที่แตกต่างกัน บน Smart Phone 
แต่ละรุ่น สามารถแสดงผลบางอย่างได้ทันที โดยไม่ต้องรัน App บน Emulator รวมทั้งยังแก้ไขปรับปรุง
ในเรื่องของความเร็วของ Emulator ที่ยังเจอ ปัญหาน้อยอยูใ่นปัจจุบน 

 

 
 

       รูปที่ 6 Android Studio 



2.1.10 test.mosquitto.org  
MQTT เป็นเพียง Protocol สื่อสาร ในการใช้งานจริง จ าเป็นต้องมี Software และ Hardware 

มารองรับ MOSQUITTO เป็น Open source Message Broker ทีส่นับสนุน MQTT แต่ในบทความนี้จะ
ใช้ Broker ที่ทาง MOSQUITTO เตรียมไว้ให้เพื่อในการเรียนรู้และทดสอบโดยไม่เสียค่าใช้จ่ายซึ่งมี URL 
คือ test.mosquitto.org   

2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
2.2.1 งานวิจัยเรื่อง “License Plate Detection and Recognition Using Deeply Learned 
Convolutional Neural Networks” 

ซึ่งจะน าเสนอถึง end-to-end system ทีจ่ะใช้ส าหรับการตรวจจับและการจดจ าป้ายทะเบียน
รถ โดยจะแนะน าตัว pipeline ใหม่ที่มลี าดับของ Convolutional Neural Networks (CNN) ในการ
ท างานเพื่อที่จะระบุถึง task ของการตรวจจับและการจดจ า และจะแสดงให้เห็นว่า pipeline ดังกล่าวมี
ประสิทธิภาพเหนือกว่าทางออกเชิงพาณิชย์ที่ล ้าสมัยซึ่งเป็นชุดข้อมูลมาตรฐานจากรูป 9.1 จะเป็น
หลักการการท างานในการตรวจสอบป้ายทะเบียนรถ 

 

 
รูปที่ 7 หลักการการท างานของงานวิจัย 

 
2.2.2 งานวิจัยเรื่อง “OpenCV for Computer Vision Applications” 

ซึ่งจะกล่าวว่า OpenCV มีไวเ้พื่อท างานเกี่ยวกับ Image processing เป็นหลัก โดยจะมี
เครื่องมือต่างๆเพื่อแก้ไขปัญหาในเรื่องของ Computer vision และกล่าวถึงการใช้งาน OpenCV บน
แอพพลิเคช่ัน โดยมีการอธิบายเทคนิคต่างๆของการท า image processing และมีการแสดงให้เห็นถึง
ตัวอย่างการท างาน การค านวน การเปรียบเทียบ และผลลัพท์การท างาน ให้เห็นภาพอย่างชัดเจน 

 
 
 



บทที่ 3 
วิธีการด าเนินโครงงาน 

 

3.1 วิธีการด าเนินงาน 

 3.1.1 เริม่ต้นวางแผนโครงงาน 
  3.1.1.1 เลือกหัวข้อและปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษา 
  3.1.1.2 ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  3.1.1.3 เลือกเครื่องมอืที่จะใช้ในโครงงาน 
  3.1.1.4 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการใช้งาน Computer Vision 
  3.1.1.5 ก าหนดรายละเอียดของโครงงาน 
 3.1.2 การวิเคราะห์ระบบ 

3.1.2.1 ศึกษาวิธีใช้งาน Computer Vision กับอุปกรณ์ IOT เพื่อมาประยุกต์ใช้กับการ
ประมวลผลจากกล้องที่ใช้งาน 
3.1.2.2 ศึกษาวิธีการใช้งาน Raspberry ในการเช่ือมต่อกับกล้องวงจรปิดหรือกล้อง ESP32-CAM 
3.1.2.3 ทดสอบการท างานของกล้องวงจรปิดหรือกล้อง ESP32-CAM, Raspberry Pi, เซนเซอร ์
และอุปกรณ์ IOT 
3.1.2.4 ทดลอง Train และ Test model 

 3.1.3 การออกแบบระบบ 
 3.1.3.1 ออกแบบโรงรถ 
 3.1.3.2 ออกแบบระบบการท างานของโรงรถ 
3.1.4 การพัฒนาและติต้ังระบบ 

  3.1.4.1 เชื่อมต่อ Raspberry Pi กับกล้อง หลอดไฟ และเซนเซอร์ต่างๆ 
  3.1.4.2 สร้างแอปพลิเคช่ันส าหรับสื่อสารรบั-ส่งข้อมูลระหว่างอุปกรณ์และผู้ใช ้
  3.1.4.3 สร้างแบบจ าลองส าหรับใช้ทดสอบการท างานของโครงงาน 
  3.1.4.4 ทดสอบการท างานของโครงงาน 
  3.1.4.5 ท าการเปรียบเทียบประสิทธิภาพของการใช้งานแต่ละแบบ 
  3.1.4.6 ทดสอบการท างานของอุปกรณ์เมื่อมีการใช้งานกล้อง ESP32-CAM 2 ตัว 
  3.1.4.7 อัพเดตโมเดลส าหรับวิเคราะห์ป้ายทะเบียน 
  3.1.4.8 พัฒนาแอปพลิเคชั่นส าหรับควบคุมการท างานของโรงรถ 



  3.1.4.9 ทดสอบการท างานแอปพลิเคช่ันเมื่อใช้งานร่วมกับแบบจ าลอง 
  3.1.4.10 หาขอ้ผิดพลาดและแก้ไขปรับปรุง 
  3.1.4.11 จัดท าเอกสารการติดตั้งระบบและคู่มือการใช้งาน 
 3.1.5 สรุปผลการวิจัย เสนอแนะ และจัดท ารูปเล่ม 

3.2 แผนการด าเนินงานตลอดโครงงาน 

 

 

รายละเอียด 

2563 2564 

มิ.ย ก.ค ส.ค ก.ย ต.ค พ.ย ธ.ค ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. 

1.เริ่มตน้วางแผนโครงงาน 
           

1.1 เลือกหัวขอ้และปรึกษากบัอาจารย์ที่
ปรึกษา 

           

1.2 ศึกษาค้นคว้าเอกสาร และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 

           

1.3 เลือกเครื่องมือที่จะใช้ในโครงงาน 
           

1.4 ศึกษาข้อมลูเกี่ยวกับการใช้งาน 
Computer Vision  

           

1.5 ก าหนดรายละเอียดของโครงการ 
           

2.การวิเคราะห์ระบบ 
           

2.1 ศึกษาวิธีใช้งาน Computer Vision กับ
อุปกรณ์ IOT เพื่อมาประยุกต์ใช้กับการ
ประมวลผลจากกล้องที่ใช้งาน 

           



2.2 ศึกษาวิธีการใช้งาน Raspberry ในการ
เชื่อมต่อกับกล้องวงจรปิดหรือกล้อง ESP32-
CAM 

           

2.3 ทดสอบการท างานของกล้องวงจรปิดหรือ
กล้อง ESP32-CAM, Raspberry Pi, เซนเซอร์ 
และอุปกรณ์ IOT 

           

2.4 ทดลอง Train และ Test model 
           

3.การออกแบบระบบ 
           

3.1 ออกแบบโรงรถ 
           

3.2 ออกแบบระบบการท างานของโรงรถ 
           

4.การพัฒนาและติดตั้งระบบ 
           

4.1 เชื่อมต่อ Raspberry Pi กับกล้อง 
หลอดไฟ และเซนเซอร์ต่างๆ 

           

4.2 สร้างแอปพลิเคชั่นส าหรับสื่อสารรับ-ส่ง
ข้อมูลระหว่างอุปกรณ์และผู้ใช ้

           

4.3 สร้างแบบจ าลองส าหรับใช้ทดสอบการ
ท างานของโครงงาน 

           

4.4 ทดสอบการท างานของโครงงาน 
           

4.5 ท าการเปรยีบเทียบประสิทธิภาพของการ
ใช้งานแต่ละแบบ 

           



4.6 ทดสอบการท างานของอุปกรณ์เมื่อมีการ
ใช้งานกล้อง ESP32-CAM พร้อมกัน 2 ตัว 

           

4.7 อัพเดตโมเดลส าหรับวิเคราะห์ป้าย
ทะเบียน 

           

4.8 พัฒนาแอปพลิเคช่ันส าหรับควบคุมการ
ท างานของโรงรถ 

           

4.9 ทดสอบการท างานแอปพลิเคช่ันเมื่อใช้
งานร่วมกับแบบจ าลอง 

           

4.10 หาข้อผิดพลาดและแก้ไขปรับปรุง 
           

4.11 จัดท าเอกสารการติดตั้งระบบและคู่มือ
การใช้งาน 

           

5.สรุปผลการวิจัย เสนอแนะ และจัดท า
รูปเล่ม 

           

3.3 อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ 
 3.3.1 ฮาร์ดแวร ์
  3.3.1.1 คอมพวิเตอร ์ 

3.3.1.2 Torque Motor  
3.3.1.3 แผ่นอะคริลิค 
3.3.1.4 ESP32-CAM  
3.3.1.5 ESP8266 
3.3.1.6 Sensor วัดระยะ 
3.3.1.7 หลอดไฟ 

 
 
 



3.3.2 ซอฟต์แวร ์
 3.3.1.1 Jupyter Notebook 
 3.3.1.2 Colab Notebook 
 3.3.1.3 Arduino 
 3.3.1.4 Android Studio 

3.4 ชุดข้อมลู (Dataset set) ที่ใช้ในโครงงาน 

 เป็นโมเดลที่ถูก Train มาแล้วของ Testeract ที่มีการระบรุายละเอียดคร่าวๆเกี่ยวกับชุดข้อมูลว่า ในภาษ
ละตินใช้ข้อมูลข้อความเป็นบรรทัด ประมาณ 400000 บรรทัด และมีรปูแบบฟอนต์ ประมาณ 4500 ฟอนต์ โดย
ในภาษาอื่น ๆชุดข้อมูลที่ใช้ในการ Train มีจ านวนที่น้อยกว่าที่กล่าว มาข้างต้น แต่ก็มีปริมาณที่ใกล้เคียง โดยใช้
โมเดล tha.trainedata โดยเลือกใช้ตัว tessdata_best ซึ่งมีผลลัพธ์ดีที่สุดจากข้อมูลการประเมินของ Google ช้า
กว่าตัวธรรมดา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://github.com/tesseract-ocr/tessdata_best


3.5 การออกแบบระบบ 

ในส่วนแรกนั้นคือการใช้กล้อง ESP32-CAM บันทึกภาพหน้ารถ เมื่อมีรถหรือวัตถุเข้าใกล้
เซ็นเซอร์ในระยะที่ก าหนด 

ในส่วนที่สองนัน้จะรับภาพจากกล้อง ESP32-CAM มาท าการประมวลผลภาพและท าการแยก
องค์ประกอบของภาพเพื่อตรวจสอบรถตามด้วยป้ายทะเบียนรถตรงกับที่ลงทะเบียนรถไว้หรือไม่  

ในส่วนที่สามจะแยกออกเป็นสองส่วนคือสว่นแรกป้ายทะเบียนรถตรงกับที่ลงทะเบียนไว้ก็จะท า
การเปิดประตูโรงรถและปิดเมื่อรถจอดอยู่ในต าแหน่งที่เหมาะสม ในส่วนที่สอง คือป้ายทะเบียนรถไม่ตรง
กับที่ลงทะเบียนไว้จะท าการแจ้งเตือนไปให้ผู้ใช้และภาพของรถที่มาจอด 

ในส่วนที่สี่ จะเป็นส่วนของแอปพลิเคชั่น Smart Garage ทีใ่ช้ในการสั่งการท างานของโรงรถไม่ว่า
จะเป็นเปิดปิดประตูหรือลงทะเบียนป้ายทะเบียนรถที่จะไว้ใช้ตรวจสอบ 

 
 

 
 

รูปที่ 8 หลักการการท างานของโครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทที่ 4 

ผลการด าเนนิโครงงาน 

 

4.1 กล้อง ESP32-Cam สามารถจับภาพและส่งข้อมูลภาพขึ้นไปแสดงผลบนเว็ปได้ 
4.2 กล้อง ESP32-Cam สามารถใช้งานร่วมกับ ESP8266 เพื่อใช้ในการเชื่อมต่อและใช้งานอุปกรณ์
ร่วมกันกับเซนเซอร์ต่างๆ 

 

      
 

รูปที่ 9 การเชื่อมต่ออุปกรณ์ 
 

4.3 กล้อง ESP32-Cam สามารถติดต่อสื่อสารกับ python ได้ 

4.3.1 กล้อง ESP32-Cam สามารถส่ง MQTT message ไปให้ python รับได ้
4.3.2 เมื่อ python ได้รับ MQTT message จากอุปกรณแ์ล้วจะท าการเซฟภาพจากเว็ป 
 

 
รูปที่ 10 การบันทึกรูปภาพและส่ง MQTT message 

 



4.3.3 python ส่ง MQTT message กลับไปที่กล้อง ESP32-Cam เพื่อให้โค้ดบน  Arduino สั่งให้อุปกรณ์
ตัวอื่นท างานต่อ 
 

 
รูปที่ 11 การรับ message และท างานต่อ 

 
4.4 เปลี่ยน Module กล้อง esp32-cam เป็นกล้องเลนส์กว้าง 160 องศา 2 ล้านพิกเซลเพื่อเพิ่ม
ความคมชัดและประสิทธิภาพการตรวจจับป้ายทะเบียน 

 

           
รูปที่ 12 ตัวอย่างการรูปตัวอย่างหลังเปลี่ยน Module กล้อง esp32-cam 

 

4.5 ตรวจจับป้ายทะเบียนจากรูปถ่ายกล้องเดี่ยวและแปลงตัวอักษรจากทะเบียน 

ตรวจสอบว่าในรูปภาพสามารถตรวจจับรถหรือไม่จากรูปภาพที่ถ่ายจากกล้อง ESP32-CAM  
 

 
รูปที่ 13 ตัวอย่างการตรวจจับวัตถุที่เป็นรถจากรูปตัวอย่าง 



4.5.1 หากตรวจพบรถจะท าการตรวจจับป้ายทะเบียนรถ  
 

 
 

รูปที่ 14 ตัวอย่างการตรวจจับป้ายจากรูปตัวอย่าง 
 

4.5.2 ท าการแบ่งส่วนที่เป็นเลขทะเบียนและจังหวัดของป้ายทะเบียนรถ 
 

 
 

 
 

รูปที่ 15 ตัวอย่างการแบ่งเลขทะเบียนและจังหวัดของป้ายทะเบียนรถแล้ว 
 
4.5.3  แปลงตัวอักษรจากรูปภาพที่ตรวจจับมาได้ โดยใช้โมเดลของ Tesseract 

 
 

รูปที่ 16 ตัวอย่างการแปลงอักษรจากรูปภาพหลังตรวจจับทะเบียนแล้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.6 ท าแบบจ าลองโรงรถส าหรับทดสอบการท างานของโครงงาน 

 4.6.1 ใช้แผ่นอะคริลิคใสสร้างเป็นห้องและติดตั้งอุปกรณ์เข้ากับแบบจ าลอง 
 

 
รูปที่ 17  รูปแบบจ าลองโรงรถ 

 

 4.6.3 ทดสอบการท างานของประตูโรงรถโดยการใช้มอเตอร์ดึงเส้นเอ้นที่ผูกไว้กับประต ู
 

         
รูปที่ 18 ตัวอย่างการท างานการเปิดประตูโรงรถ 

 

 4.6.4 ทดสอบการส่งข้อความแจ้งเตือนผ่านไลน์เมื่อมีรถมาจอด 

 
 

รูปที่ 19 ตัวอย่างการทดสอบส่งข้อความแจ้งเตือนผ่านไลน์ 
 



 4.6.5 ทดลองน าป้ายทะเบียน มาตรวจจับและเมื่อป้ายทะเบียนถูกต้องให้มอเตอร์ท างานเพื่อเปิดประต ู

      
รูปที่ 20 ตัวอย่างการทดสอบการตรวจจับป้ายทะเบียน และผลลัพธ์บน Terminal 

  
4.6.6 ปรับแตง่รูปแบบของแบบจ าลอง ส าหรับใช้งานกล้อง esp32-cam 2 ตัว 

 

 
 

รูปที่ 21 แบบจ าลองโรงรถ 
 
 

 

 

 

 



4.7 เพิ่มการใช้งานกล้อง esp32-cam เป็นสองตัว โดยให้แสดงผลลัพธ์ผ่านคนละ IP 

 

      
รูปที่ 22 ตัวอย่างผลลัพธ์ของภาพที่ถ่ายได้จากกล้อง 2 ตัว 

 
เปรียบเทียบการท างาน ระหว่าง ใช้กล้อง 1 ตัว และ 2 ตัว จากการท าการทดลอง 1 ครัง้ 
 

จ านวน เวลาที่ใช้ท างาน ความถูกต้อง 

1 10.50283 ไม่ตรง 

2 22.7035 ไม่ตรง 

 

 

 

 

 



4.8 จัดท าแอพพลิเคชันมือถือผ่าน Android Studio ส าหรับควบคุม และลงทะเบียนเลขทะเบียนรถ 
4.8.1 พัฒนาแอปพลิเคช่ันให้สามารถลงทะเบียนได้ทั้งเลขทะเบียนและจงัหวัด 

 4.8.2 เพิ่มให้สามารถ Upload รูปรถพร้อมป้ายทะเบียน 
 4.8.3 เพิ่ม Function ให้สามารถควบคุมการท างานของประตูโรงรถได้ผ่านแอปพลิเคชั่น Smart Garage 

 

             

รูปที่ 23 ตัวอย่างการท างานบนแอพพลิเคชั่น Smart Garage 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
 จากการศึกษาค้นคว้าการใช้งานอุปกรณ์ต่างๆร่วมกับแอพพลิเคชั่น 

 ในส่วนของการใช้งานอุปกรณ์ IoT พบว่าอุปกรณ์และเซ็นเซอร์ต่างๆสามารถใช้งานร่วมกันได้ส าเร็จ มี
การติดต่อสื่อสารกันระหว่างอุปกรณ์ทั้งทางกายภาพ และผ่านเครือข่ายสัญญาณหรือ Wifi กล้อง ESP32-CAM 
สามารถใช้ถ่ายภาพได้ส าเร็จและสามารถท างานได้อย่างต่อเนื่อง เมื่อน าภาพที่ถ่ายไว้ไปตรวจจับและวิเคราะห์ป้าย
ทะเบียนส าเร็จ ก็สามารถสั่งใหอุ้ปกรณ์ตัวอื่นท างานต่อในล าดับถัดๆไปได้ และยังสามารถใช้งาน ESP32-CAM 
จ านวน 2 ตัวร่วมกันได้ 

ในส่วนของการตรวจจับป้ายทะเบียนรถ สามารถแยกแยะได้ว่าวัตถุที่อยู่ในรัศมีการตรวจจับนั้นเป็นรถจริง
แล้วจึงจะน าไปตรวจจับป้ายทะเบียนในล าดับถัดไป ซึ่งสามารถตรวจจับได้จากภาพที่ได้มาท าการหาขอบของภาพ
ที่เป็นส่วนป้ายทะเบียนรถจากรูปภาพ และน ารูปป้ายท าเบียนที่จับได้มาท าการบิดภาพให้เป็นทรงสี่เหลี่ยมเพื่อให้
ง่ายต่อการแบ่งส่วนที่เป็นเลขทะเบียนกับจังหวัดของป้ายทะเบียนรถนั้น แล้วท าการแปลงตัวอักษรจากรูปภาพให้
กลายเป็นตัวอักษรออกมาโดยใช้ Tesseract โดยสามารถแปลงออกมาได้ตรงกับตัวอักษรที่อยู่บนป้าย และ
สามารถประมวลผลความถูกต้องของป้ายทะเบียนเพ่ือน าไปท างานต่อบน Arduino IDE และแจ้งเตือนบน
แอปพลิเคชั่นได้  
 และในส่วนของการท างานบนแอปพลิเคชั่นมีการเพิ่มระบบส าหรับลงทะเบียนป้ายทะเบียนรถของผู้ใช้
พร้อมกับการอัพโหลดรูปรถของผู้ใช้เพ่ือน าไปใช้ในการวิเคราะห์ในแต่ละครั้ง และยังสามารถควบคุมการท างาน
ของประตูโรงรถได้ผ่านทางแอปพลิเคช่ันโดยตรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5.2 อภิปรายผล 
 จากการด าเนินโครงการในสว่นของการใช้งานอุปกรณ์ IoT อุปกรณ์ต่างๆสามารถท างานร่วมกันได้ แต่อาจ
เกิดปัญหาในกรณีที่จ่ายไฟให้อุปกรณ์ไม่พอ ซึ่งสามารถเกิดจากมีการใช้อุปกรณ์มากกว่า 2 ตัวขึ้นไป อาจมีตัวใดตัว
หนึ่งที่ใช้มากกว่าหรืออาจจะเท่ากันก็ได้ แตแ่หล่งจ่ายไฟอาจมีปริมาณไฟไม่เพียงพอที่จะครอบคลุมอปุกรณ์ได้
ทั้งหมด ซึ่งอาจท าให้ผลลัพธก์ารท างานของอุปกรณ์บางตัวผิดไปจากที่ควรเป็น หรืออาจไม่ท างาน เราจึงเพิ่ม
แหล่งจ่ายไฟด้วยแบตส ารอง (Powerbank) และแบ่งการใช้งานของอุปกรณ์ต่างๆให้เหมาะสมกับแหล่งจ่ายไฟ ท า
ให้อุปกรณ์แตล่ะตัวสามารถท างานได้อย่างปกต ิ

ในส่วนของการพัฒนาโมเดลในการตรวจจับและวิเคราะห์ป้ายทะเบียน จะพบปัญหาว่าการตรวจจับป้าย
จากภาพตัวอย่างนั้นจะมีปัญหาในบางรูป เนื่องจากการตรวจจับในแต่ละครั้งจะตรวจจับขอบหรือกรอบของป้าย
ทะเบียน ซึ่งในกรณีที่บางตัวอย่างมีองค์ประกอบอ่ืนที่มีขอบหรือมองเห็นเป็นรูปทรงอย่างชัดเจนจะท าให้โมเดลไป
ตรวจจับสิ่งนั้นแทน เช่น ป้ายจราจร ป้ายโฆษณา เป็นต้น และในส่วนของการวิเคราะห์ป้ายทะเบียน เนื่องจากเรา
ท าการการวิเคราะห์ป้ายทะเบียนโดยการใช้ Tesseract สามารถแปลงตัวอักษรภาษาไทยออกมาได้หากรูปภาพมี
ความชัดเจน และมีขนาดทีพ่อดี แต่หากมีขนาดที่เล็กไปหรือภาพชัดเจนไม่มากพอ อาจส่งผลให้การแปลงรูปเป็น
ภาษานั้นมีความผิดพลาดได ้

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 ถ้าน าไปพัฒนาต่อ การเปลี่ยนกล้องให้เป็นรูปแบบที่ดีกว่าจะเพิ่มประสิทธิภาพการท างานของโครงงานได้
เป็นอย่างมาก และสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการท างานของโครงงานให้อยู่ในรุปแบบที่ผู้ใช้สามารถใช้งานได้ง่าย
ขึ้น สามารถน าไปพัฒนาเพ่ือเพิ่มฟังก์ชันต่างๆบนแอพพลิเคชั่นได้ พัฒนาโมเดลเพื่อใช้ในการแสดงผล และพัฒนา
ประสิทธิภาพของโมเดลให้ท างานได้เร็วขึ้นโดยการปรับเปลี่ยน source code หรือใช้โมเดลที่จะสามารถท าให้
ตรวจจับไดเ้ร็วยิ่งขึ้น 
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