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               The purpose of this study was to investigate the development of illustration books for  
3 - 5 year children’s award winning during 1982 – 2005 in the yearly national book fair. They 
included 92 illustration books and were examined through their pattern, media, technique, and 
content appeared on these books.         
               The results revealed that award winning ‘s illustration books for 3 – 5 year children 
during 1982 – 2005 according to their pattern was realist excerpt pattern which was popular 
since the past to the present, while realistic pattern was mostly used during 1983 – 2004 
because the excerpt picture was interesting and good imagination.  Furthermore it was found 
that foreign cartoons were more influenced than Thai traditional cartoons. 
               During 1982 – 2005, the media and technique as printing or mix media was rarely 
used while media and technique as drawing, writing, scratching, pencil, pastel were used 
accompanied with transparent color media and opaque color media as continuously seen on 
the composition construction through these kind of media and technique which made the 
pictures so beautiful according to what kind of technique the illustrators used.  There were 
some pictures created through carving and molding during 1986 – 1989, called relief sculpture 
and since 1991 – 1994 they used patching and spraying called bas relief sculpture.  
Nevertheless, computer technology was prominent through 2004 – 2005 though it was not 
popular among the illustrators who preferred man making rather than computer graphic.  
According to the content, it was found that they focused on content about children and children 
interesting which expressed on body, social, motion, mind, ethic, moral accompanying with 
habit promotion through animal as a representative in order to be a guideline for learning, 
encouraging idea and imagination on reading as a fundament of person development.        
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 ขอขอบพระคุณ อาจารย ผศ.เกริก  ยุนพันธ  อาจารยปรีดา  ปญญาจันทร และ อาจารยชีวนั  
วิสาสะ ทีก่รุณาเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบแนะนาํแกไขขอบกพรองของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 วัยเด็กเปนวัยที่สนใจสิง่รอบตัว โดยเฉพาะเรื่องราวแปลก ๆใหม ๆหนังสือเปนสื่ออยางหนึ่งที่
จะสนองความสนใจแมวาในปจจุบันนิยมสือ่อิเล็กทรอนกิสเชนคอมพวิเตอรแตหนังสอืยังมีความสาํคัญ
และนิยมอานกันอยู แมแตในยุคสมัยนี้ซึง่ถือวาเปนยุคแหงขาวสาร เปนยุคแหงความเจริญรุงเรืองเฟอง
ฟูทางวิชาการเทคโนโลย ีและแทบทกุวงการจะนิยมสือ่อิเล็กทรอนกิสโดยเฉพาะจะนิยมใชคอมพิวเตอร
กันอยางแพรหลาย เพื่อชวยเปนเครื่องมอืในการเรียนรูก็ตาม แตมีความจรงิปรากฏอยูอยางหนึง่วา ส่ือ
ชนิดหนึ่งยังคงเกิดขึ้นอยูตลอดเวลา และทวีจาํนวนขึน้อยูเสมอ ๆนั้นคือ หนังสือ ทัง้ที่เปนตํารา หนงัสือ
วิชาความรูทางวิชาการ สารคดี และบันเทิงคดีตาง ๆหนงัสือเปนเครื่องมือส่ือสารความคิดที่เกือบจะ
เกาแกที่สุดตั้งแตไดกําเนิดมา จวบจนในยคุปจจุบันทีม่ีเครื่องมือส่ือสารชนิดใหม ๆมากมายเกิดขึน้ แต
หนงัสือก็ยงัเปนเครื่องมือส่ือสารที่นยิมใชอยางกวางขวางในปจจุบนั 
 ความเจริญที่เกิดขึ้นในประเทศตาง ๆลวนเกิดขึ้นจากการที่ประชากรที่มีนิสัยรักการอานทัง้สิน้ 
ตัวอยางที่ใกลเรา ไดแก ประเทศญี่ปุน ซึ่งมีความเจริญในดานตาง ๆทดัเทียมกับประเทศแถบตะวนัตก
ชาวญี่ปุนเปนผูที่มีนิสัยรักการอานหนวยงานตาง ๆใหความสาํคัญแกการอานของประชากรเปนอยาง
ยิ่งทั้งยงัไดมีการสํารวจการอานอยูเสมอเพื่อศึกษาปญหา และสภาพการอานของประชากรจากการ
สํารวจในปพทุธศักราช 2537 พบวาชาวญี่ปุนทั่วประเทศมีการอานหนงัสือเฉลี่ยเดือนละ 3.9 เลม 
นิตยสาร 4.9 ฉบับ และหนงัสือการตูน 2.7 ฉบับ (สุพรรณี  วราทร. 2538 : 69) ในขณะที่คนไทยโดย
เฉล่ียมีการอานหนังสือเพียง 10 บรรทัดตอคนตอป สรางความตื่นตกใจและทําใหปญหานี้กลายเปน
ปญหาระดับชาติในทนัที ทั้งนี้มีการประมวลสาเหตทุี่ทาํใหคนไทยสวนใหญขาดอุปนสัิยรักการอาน คือ
การขาดการกระตุนสงเสริมใหรักการอานตั้งแตวัยเยาวว ถกูเรงรัดอานผิดวิธีเดก็ไมสนุกกับการอานตอง
อานหนงัสือในส่ิงที่ไมชอบ สอนอานแบบเขมงวดชอบลงโทษเด็กเวลาอานถูกบงัคับใหอานโดยขาด
ความพรอม และเด็กใชเวลากับส่ิงอืน่ ๆมากเกนิไป เชน โทรทัศนหรือเกมคอมพิวเตอร (นันทิยา  ตันศรี
เจริญ. 2546 : 26) การสงเสริมใหเกิดการอานไดนัน้ตองปลูกฝงตั้งแตเด็กยังเลก็ ซึ่งเราไดยินคํากลาวนี้
มานานวา “เด็กวันนี้ คือผูใหญในวนัหนา” เด็กทกุคนมคีวามสาํคัญตอครอบครัวและประเทศชาติ เรา
สามารถเลีย้งดูกลอมเกลานสัิยปลูกฝงคานิยมและทัศนะคติที่ดีแกเด็กไดหลายทาง แนวทางที่สามารถ
พัฒนาเด็กไดคือการปลูกฝงนิสัยรักการอาน ดงันัน้การสงเสริมการอานหนงัสือแตวัยเยาวจงึเปนสิ่งที่
ทุกคนตองชวยกันสงเสริม เพราะหนงัสือนั้นมบีทบาทสาํคัญเปนอยางยิ่งโดยเฉพาะหนังสือสําหรบัเด็ก 
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ดังพระราชนิพนธของสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารีในพระราชนพินธ “หองสมดุใน
ทัศนะของขาพเจา” ความวา “...หนงัสือประเภททีข่าพเจาคิดวาสําคัญที่สุดอยางหนึง่คือ หนงัสือ
สําหรับเด็ก วยัเด็กเปนวัยทีเ่รียนรู เด็ก ๆสวนใหญสนใจที่จะทราบเรื่องราวตาง ๆแปลก ๆใหม ๆอยู
เสมอถาเรามหีนงัสือทีม่ีคุณคาทั้งเนื้อหาสาระและรูปภาพใหเขาอานใหความรูและความบนัเทิงเด็ก ๆ
จะไดเติบโตขึ้นเปนผูใหญทีส่มบูรณที่รอบรู มีธรรมะประจําใจ มีความรักบานรักเมอืงมีความตองการ
ปรารถนาจะทาํประโยชนที่สมควร ...” 

การสงเสริมและปลูกฝงใหเด็กมีนิสัยรักการอานหนงัสือ เปนสิ่งสาํคญัและควรกระทําอยางยิง่ 
เพราะการอานเปนบอเกิดแหงความรู และเปนกุญแจสําคัญสําหรับการคนควาตอไป (กรมวิชาการ. 
2531 :  ค - ง) ถาเดก็ไดรับการพัฒนาใหมีความรักในการอานตัง้แตในวัยเยาวแลวจะคงอยูไปตลอด
ชีวิตซึ่งคุณคาและความสาํคัญในการอานจะมีผลตอชวีิตของเด็กตลอดไป การพฒันาการอานจึงเปน
ส่ิงสําคัญมากตอการศึกษาของเด็ก ถาเด็กรักการอาน เมื่อโตขึ้นเขาจะรูจักคนควาหาความรูดวยตนเอง
และยังสามารถทําใหเขาสามารถปรับตัวเขากับสังคมและสภาพแวดลอมไดเปนอยางดีอีกดวย 

นอกจากนี ้ แมนมาส ชวลติ ไดเคยสรุปไววา ถาเดก็ไมไดอานหนงัสือ ก็ยากทีจ่ะหวังให
สติปญญา และความรูของเด็กเพิ่มพูนขึน้ (ชุติมา  สัจจานันท. 2529 : 12) วธิีที่จะสามารถขัดเกลาและ
ถายทอดสิ่งทีด่ีงามตาง ๆใหกับเด็กวิธหีนึ่งคือ การใชหนงัสือเปนสือ่ เพราะเมื่อเด็กอานแลวนอกจะทํา
ใหเกิดความสนุกสนานเพลดิเพลิน เกิดความรูสึกตาง ๆที่ตอบสนองความตองการของเด็กแลว หนงัสือ
ยังใหสาระแนวคิด คุณธรรม ตลอดจนกฎเกณฑตาง ๆซึง่เปนขอบังคับในการปฏิบัตตินตอสังคมอกีดวย 
ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ นิศา ชโูต และกลอมจิตต  พลายเวช (2537 : 40) ที่กลาววาเมื่อเด็กอาน
หนงัสือควรจะไดรับส่ิงตอไปนี ้

 1. ไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 2. ไดรับสาระความรูประเภทตาง ๆที่เหมาะสมกับวัย 
 3. ไดรับคุณธรรมทั้งทางตรงและทางออม 

การใชหนังสือเปนอาหารสมองที่มีคุณคาเสริมสรางสติปญญาและเปนการปลูกฝงสิ่งที่ดีงาม
ใหกับเด็กและหนงัสือที่ไดรับรางวัลจากการประกวดในงานสัปดาหหนงัสือแหงชาติเปนหนังสือที่ดทีี่ได
ผานการกลัน่กรองมาจากคณะกรรมการแลววามีคุณภาพที่เหมาะสมกับเด็ก ดังที่ปรากฏในหลกัเกณฑ
ที่คณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาติใชในการพิจารณาในดานเนือ้หา ดานคุณคา ประโยชนที่เด็กจะ
ไดรับจากการอาน เพื่อการดํารงชีวิต การใชสํานวนโวหาร ถอยคํา ใหเหมาะสมกบัวัยเด็ก ทัง้เนื้อหา 
ประเภทของเรือ่งราว การออกแบบและภาพประกอบทําใหเด็กเกิดการเรียนรูตามความสนใจของเด็ก 
ส่ิงที่จะทาํใหหนังสือนาสนใจคือภาพประกอบ รัญจวน  อินทรกําแหง กลาวไววา ภาพเปนหวัใจของ
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หนงัสือสําหรบัเด็กเลยทีเดียว เพราะเดก็ชอบความเพลิดเพลิน ความสนกุ ชอบอานหนงัสือดวยภาพ
มากกวาดวยตัวหนังสือ ภาพที่งามมีชวีติ จะเชิญชวนใหเด็กสนใจหยิบหนงัสือข้ึนมาดูและอาน ฉะนัน้
หนงัสือวรรณกรรมที่ดีสําหรับเด็ก ไมควรขาดภาพประกอบเลยเปนอนัขาด (รัญจวน  อินทรกาํแหง. 
2517 : 87)  เด็กชอบดูภาพมากกวาอานเรื่อง เมื่อเด็กหยิบหนังสอืภาพจะเปนสิ่งแรกที่เด็กด ูและดูทุก
อยางในภาพอยางละเอียดลออ หนงัสืออานออกหรือไม ไมจําเปนเลยเพราะเด็กอานเรื่องจากภาพ 
(วิริยะ  สิริสิงห. 2524  : 14)  

กําธร  สถิรกุล (2523 : 155-156) ไดกลาวถงึจุดมุงหมายในการนําภาพประกอบหนงัสือ 
สอดคลองกับ บันลือ  พฤกษะวัน (2534 : 71 - 72 )  

1. เพื่อเสริมแตงหนงัสือใหเปนที่นาสนใจ เรียกรองความสนใจจากผูอาน 
2. เพื่อแปลความหมาย อธิบายเรื่องราว สรางความเขาใจ 
3. เพื่อขยายประสบการณผูอานใหกวางขวาง 
จากการเห็นความสําคัญของหนังสือไดมีการประกวดหนังสือดีเดนไดเกิดขึ้นเนือ่งจากในปพ.ศ.

2515 องคการศึกษา วิทยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (UNESCO) ไดประกาศใหเปนป
หนังสือสากล หรือปหนังสือระหวางชาติ และยูเนสโกไดขอรองใหบรรดาประเทศสมาชิกรวมฉลองป
หนังสือสากล โดยการจัดกิจกรรมตาง ๆซึ่งโครงการประกวดหนังสือดีเดนเปนกิจกรรมหนึ่งที่
คณะกรรมการพัฒนาหนังสือแหงชาติกระทรวงศึกษาธิการไดดําเนินการมาตั้งแตบัดนี้จนถึงปจจุบัน
วัตถุประสงคของคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ เพื่อสงเสริมผูที่เกี่ยวของ
กับการผลิตหนังสือทั้ง 5 ฝาย ไดแก ผูแตง สํานักพิมพ ผูพิมพ ผูจําหนายหนังสือ และบรรณารักษผู
เผยแพรหนังสือออกสูผูอานใหผลิตผลงานที่ปราณีตมีคุณคาและมีสารประโยชนตอสังคมเพิ่มข้ึน
รวมทั้งเพื่อสนับสนุนใหผูอานรูจักเลือกหาหนังสือที่มีคุณคาและสารประโยชนเหมาะสมมาอานอันชวย
พัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2546 : 1) การตัดสินการ
ประกวดหนังสือนอกจากการใชหลักเกณฑในการพิจารณา หรือหลักการประเมินคุณคาโดยทั่ว ๆไป
แลว ยังมีสวนแตกตางกับการประเมินในแงอ่ืน ๆในแงที่วา จะตองเปรียบเทียบกันวาเลมใดดกีวากนั ไม
เพียงแตหนังสือจะมีคุณคาในตัวเองเทานั้น แตคุณคานั้นจะตองดีเดนเหนือกวาเลมอ่ืน ๆ อีกดวย หรือ
จะพูดอีกนัยหนึ่ง หนังสือเลมที่ชนะการประกวดจะตองมีความริเร่ิม มีส่ิงใหมที่เหนือกวาเลมอ่ืนและสิ่ง
ใหมนั้นควรจะอยูในเกณฑการประเมินทั่ว ๆไปนั้นเอง (จินตนา ใบกายูซี. 2530 : 47) 

จากเหตุผลและความสําคัญดังกลาวมาแลวในขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษา
พัฒนาการภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการประกวด ตั้งแต พ.ศ.
2515 – พ.ศ.2548 เนื่องในงานสัปดาหหนังสือแหงชาติ ของคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแหงชาติ ใน
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การศึกษาพัฒนาการของภาพประกอบและสาระของหนังสือ เพื่อแนวทางในการสงเสริมและเสริมสราง
หนังสือใหมีคุณภาพยิ่งขึ้นเพื่อชวยพัฒนาเด็กใหเปนบุคคลที่ดีมีคุณภาพและชวยพัฒนาประเทศชาติ
ใหเจริญกาวหนาไดเปนอยางดี  
 
ความมุงหมายของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาพัฒนาการรูปแบบของภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป 
ที่ชนะการประกวด พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 

2. เพื่อศึกษาพัฒนาการของสื่อวัสดุในภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 
ป ที่ชนะการประกวด พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 

3. เพื่อศึกษาพัฒนาการของกลวธิีในภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป 
ที่ชนะการประกวด พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 
 4. เพื่อศึกษาพัฒนาการของสาระหนงัสือสําหรับเด็กเริม่หัดอาน อายุ 3 - 5 ป ทีช่นะการการ
ประกวด พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 ผลของการวิจยัทําใหผูเขียนภาพประกอบ นักเขียน ผูผลิตหนงัสือ หรือผูที่เกี่ยวของในการทาํ
หนงัสือเด็ก ไดทราบถงึความเปลี่ยนแปลงและการพัฒนาการของหนังสือสําหรบัเด็กเริ่มหัดอานเพื่อ
เปนแนวทางในการนําไปพฒันาและปรับปรุง รูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธีในการสรางสรรคภาพประกอบ 
และสาระเรื่องราวที่ปรากฏขึ้นในหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน มีคุณภาพยิง่ขึ้นซึง่เปนการกระตุนให
เด็กเกิดความรู ความคิด จนิตนาการในการอานมากขึน้  
 
ขอบเขตของการวิจัย  

ประชากรที่ใชในการวิจยั 
ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ การศกึษาพัฒนาการของภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็ก

เร่ิมหัดอาน ทีช่นะการประกวดตั้งแต พ.ศ.2515 -  พ.ศ.2548 เนื่องในงานสัปดาหหนังสือแหงชาติที่จัด
ข้ึนเปนประจาํทุกป จํานวน 92 เร่ือง แบงเปน รางวัลดีเดน 22 เร่ือง และรางวัลชมเชย 70 เร่ือง 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
1.หนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน หมายถึง หนงัสือที่จัดทาํขึ้นสําหรับเด็ก อาย ุ 3 - 5 ป 

หนงัสือที่จัดทาํเปนสมุดภาพประกอบคํา โดยมีคําบรรยายเปนประโยคสั้น ๆใตภาพใหกับเด็กทําให
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ผูอานไดรับความสนกุสนาน เพลิดเพลนิ บนัเทงิ อาจเปนนิยาย นิทาน วรรณคดีประเภทตาง ๆสามารถ
ปลูกฝงใหเด็กเติบโตเปนผูใหญที่สมบูรณมีวิสัยทัศนกวางไกลฉลาดและรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง
พรอมทัง้ใหความเพลิดเพลนิ เสริมสรางคณุธรรม จริยธรรม คุณนิสัย การศึกษาและทรรศนะตาง ๆอัน
แตกตางไปจากหนังสือแบบเรียน 

 
 2.ภาพประกอบ หมายถึง รูปที่ลงคูกับเร่ืองราว เพื่อชวยอธิบายใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา
ใหเด็กเกิดความเขาใจไดดียิ่งขึ้น รวมไปถึงสิ่งชวยตกแตงใหหนงัสอืดูสวยงามและนาสนใจ หรือ
ภาพประกอบที่ไมมีคําบรรยาย ไมมีตวัอักษร โดยภาพประกอบนัน้มีเร่ืองราวในตัวมนัเอง  
 

3.รูปแบบ หมายถงึ ลักษณะของภาพประกอบที่มองเหน็เปนแบบตาง ๆอนัเกิดจากการ
ผสมผสาน ของสวนประกอบศิลปะ  ดังนี ้

1. รูปแบบเหมือนจริง คือ ภาพที่แสดงรายละเอียดตามความเปนจริงหรือเหมือนจรงิมาก 
ที่สุดในการนาํเสนอขอมูลสาระเพื่อเนนเนื้อหาใหเกิดความชัดเจนยิง่ขึ้น 

2. รูปแบบตัดทอนจากของจริง คือ ภาพที่ออกแบบขึ้นเพื่อแสดงสาระของภาพในลกัษณะของ
ภาพประดิษฐและตัดทอนจากความเปนจริง เพื่อเนนรูปแบบใหดูนาสนใจขึ้นคงลกัษณะจุดเดนของตัว
ละคร  

3. รูปแบบสัญลักษณ คือการใชรูปรางและรูปทรงตาง ๆมาแทนคาความหมายในภาพ เชน  
ดวงอาทิตย แทนคาความสวาง ฯลฯ 

4. รูปแบบรูปทรงเรขาคณิต คือ ภาพทีม่ีลักษณะสรางสรรคมากขึ้นโดยใชรูปรางและรูปทรง
ของสามเหลี่ยม ส่ีเหลีย่ม วงกลม ซึง่เปนรูปทรงของเรขาคณิตมาประกอบขึ้นเปนรูปคนรูปสัตว 

5. รูปแบบนามธรรม คือ ภาพที่สรางขึน้ดวยความคดิสรางสรรค และเขาใจไดยากกวาภาพ
ชนิดอื่น ๆที่มีเสนอเนื้อหาตรงไปตรงมา ภาพนามธรรมมกัจะใชเพื่อการตกแตงมากกวาจะเสนอเนือ้หา 

 
4.สื่อวสัดุ หมายถงึ ส่ือวสัดุที่ผูสรางประกอบหนังสือสําหรับเด็กใชในการสรางภาพประกอบ

หนงัสือ  ดังนี ้
1.ส่ือวัสดุสีที่มลัีกษณะโปรงแสงใชน้ําเปนตัวทําละลาย เชน สีน้าํ สีหมึก สีหมกึ สีแสตมป สี

ผสมอาหาร 
2.ส่ือวัสดุสีที่มลัีกษณะทบึแสงใชน้าํหรือน้าํมันเปนตัวชวยทําละลาย เชน สีน้ํามนั สีโปสเตอร      

สีอะคริลิก 
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3. ส่ือวัสดุที่ใชการขีด เขียน ขูด ทําใหเกิดลายเสนโดยไมตองใชตัวชวยทําละลาย เชน ดินสอส ี 
ดินสอ สีชอลก สีเทยีน ปากกา ปากกาสักหลาด 

4. ส่ือวัสดุปะติด เชน กระดาษ (Paper) ผา เปนตน 
5. ส่ือวัสดุลอยตัว เชน ดนิเหนยีว ดินน้ํามัน แปงปน ไม (Wood) เปนตน 
6. ส่ือวัสดุอ่ืน ๆเชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือส่ืออิเลคทรอนิคส 
 
5.กลวิธ ี หมายถงึ กระบวนการสรางสรรคผลงานภาพประกอบซึง่เกิดจากความคิดในการใช

ส่ือของผูวาดภาพ ดงันี ้
1. กลวิธกีารระบายสี  
2. กลวิธกีารวาดลายเสน 
3. กลวิธกีารพมิพ 
4. กลวิธกีารพนสี 
5. กลวิธกีารปะตดิ 
6. กลวิธีภาพถาย 
7. กลวิธกีารปน 
8. กลวิธกีารแกะ 
9. กลวิธีประสม  
10. กลวิธีอ่ืน ๆเชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือส่ืออิเลคทรอนิคส 
 
6.สาระของหนังสือสาํหรบัเด็กเริ่มหัดอาน หมายถงึ สาระเรื่องราวเกี่ยวกับเดก็และความ

สนใจของเด็กที่อยูในวัยเริ่มหัดอานทีน่ักเขียนไดสะทอนออกมาเปนเรื่องราวในการเขียนดานตาง ๆเชน 
สังคม อารมณ จิตใจ คุณธรรม จริยธรรม การศึกษา ทรรศนะตอส่ิงตาง ๆ ฯลฯ 

 
 
 
 
 
 
 

  



 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ และเสนอตามหัวขอตอไปนี้ 
1. การอานและการเรียนรูของเด็กในวัยเริ่มหดัอาน 

                  1.1 ความหมายของการอาน 
1.2 ข้ันตอนในการอานของเดก็ในวัยเริ่มหัดอาน 
1.3 ทฤษฎีการอาน 
1.4 งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

2. หนงัสือสําหรบัเด็ก 
2.1 ความหมายหนังสือสําหรับเด็ก 
2.2 ประเภทของหนังสือสําหรับเด็ก 
2.3 ความสาํคัญของหนังสือสําหรับเด็ก 
2.4 สาระของหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน 
2.5 งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

3. การประกวดหนังสือสําหรับเด็ก 
3.1 ประวัติความเปนมา 
3.2 ระเบียบการประกวดหนังสือ 
3.3 หลักเกณฑในการพิจารณา 

4. ภาพประกอบ 
4.1 ความหมาย 
4.2 ประวัติและวิวฒันาการ 
4.3 ความสาํคัญของภาพประกอบ 
4.4 ลักษณะภาพประกอบที่ด ี
4.5 งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

5. รูปแบบในการสรางสรรคภาพประกอบ 
5.1 ความหมายของรูปแบบในการสรางภาพประกอบ 
5.2 ประเภทรูปแบบในการสรางภาพประกอบ 

6. ส่ือวัสดุที่ใชในการสรางภาพประกอบ 
6.1 ความหมายของสื่อวัสดุที่ใชในการสรางสรรคภาพประกอบ 
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6.2 ประเภทของสือ่วัสดุที่ใชในการสรางสรรคภาพประกอบ 
7. กลวิธทีี่ใชในการสรางสรรคภาพประกอบ 

7.1 ความหมายกลวิธีที่ใชในการสรางสรรคภาพประกอบ 
7.2 ประเภทของกลวิธีที่ใชในการสรางสรรคภาพประกอบ 

 
1.การอานและการเรียนรูของเด็กในวัยเริ่มหัดอาน 

1.1 ความหมายของการอาน 
 การอานเปนกระบวนการปฏสัิมพันธระหวางตัวอกัษรและประสบการณของผูอานในการแปล
จากตัวอกัษรออกมาเปนถอยคําและความคิดความสําคัญในเรื่องของการอานในเด็กวัยเริ่มหัดอานจงึมี
ความสาํคัญเปนอยางยิง่ ดงันี ้

นิยามการอานวาจัดเปนการสื่อสารแบบหนึ่งดงัที ่ เสริมศรี  หอทมิาวรกุล ไดใหนยิามการอาน
คือการแปลสัญลักษณออกมาเปนความหมายที่ใชส่ือความคิดระหวางผูเขียนกับผูอานใหเขาใจตรงกัน 
และผูอานแนะนําความหมายที่ไดใชประโยน ซึง่มีลักษณะสําคัญอยู 2 ประการ คือ ประการหนึ่งการ
อานเปนลักษณะทางอารมณและสังคมมอิีทธิพลตอการสรางทัศนคติบุคลิกภาพ และทําใหเขาใจในสิ่ง
ตางๆไดลึกซึ้งยิ่งขึ้นรวมทัง้ยงักระตุนใหเกดิความเจริญทางสติปญญา ประการที่สองการอานมีลักษณะ
ทางภาษา คือ ทําใหผูอานไดรูจักคําศัพทมากขึ้น รูความสัมพนัธระหวางคําศัพทและความคิด มีวิจาร
ญาณในความคิดตาง ๆ (เสริมศรี  หอทิมาวรกุล. 2529 : 48) 
 ศรีรัตน  เจงิกลิ่นจนัทร ไดกลาวไววา การอานนัน้เกดิจากองคประกอบระหวางตัวอักษรหรือ
สัญลักษณและการรับรูรวมกันวา ถาพบเครื่องหมายอะไรออกเสียงวาอะไรและหมายความถึงอะไร 
ดังนัน้จึงเปนการแปลความหมายจากตัวอักษรออกมาเปนความคิด หัวใจของการอานอยูทีก่ารเขาใจ
ความหมายของคํา สรุปเปนกระบวนการของการอานเปน 4 ข้ันตอนดังนี ้
 1. การรูจักคํา หมายถึง การตระหนัก การรับรูประสบการณจากการถกูกระตุนดวยสัญลักษณ
นั้นคือผูอานจะตองรูจักคํานัน้ ๆดีพอที่จะเขาใจความหมาย 
 2. เขาใจความหมายของคาํวลีและประโยคที่ประกอบคําเปนขอความแลวโดยใชประสบการณ
เดิมของตนมาชวยใหเขาใจเนื้อหาที่อานรูจักพิจราณาถงึจุดประสงคของผูเขียนที่ตองการจะสื่อ รวมทัง้
คติของผูเขียนที่แฝงอยูในเรือ่งที่อาน 

3. ข้ันปฏิกิริยา คือ ประเมนิไดวาขอความที่ไดอานนั้นจะยอมหรือปฏิเสธเพราะเหตผุลใดซึ่งขั้น
นี้จะตองใชความละเอียดลกึซึ้งมากขึ้นอีก เพราะตองมีการลําดับเรียบเรียงเรื่องราวใหเปนตวัเองเพื่อให
เขาใจยิ่งขึน้ มกีารเปรียบเทยีบกับเร่ืองอืน่ ๆ 
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 4. บูรณาการ คือการนาํความหมายจากเรื่องที่อานไปใชประโยชนสรางความคิดใหม (ศรีรัตน  
เจิงกลิน่จนัทร. 2538 : 2)  
 จากความหมายทีก่ลาวมาทั้งหมดนี้ผูวิจยัสรุปไดวา การอานหมายถึง การแปลความหมาย
ของสัญลักษณหรือตัวอักษรจนสามารถเขาใจ โดยเขาใจความหมายตั้งแตเปนคําประโยคเปนยอหนา
ไปเร่ือย ๆตลอดจนจบรวมทั้งตองเขาใจการผสมคําตาง ๆขั้นเปนประโยค จึงสามารถเขาใจสิ่งทีอ่านได
นอกจากนัน้ยงัตองรูจักการตีความนัน้คือสามารถใชความคิดรวบยอด การเปรยีบเทยีบซึ่งจะตองใช
ประสบการณเดิมของผูอานเปนสําคัญ และประสบการณที่วานี้สามารถเกิดขึ้นไดจากการฝกฝนอยาง
สม่ําเสมอ โดยการเริ่มอานในสิ่งที่งายไปกอน เพื่อเปนการปูพืน้ฐานของประสบการณการอานแลวจึง
อานเรื่องที่มีความละเอียดลกึซึ้งเพิ่มข้ึนทําใหเขาใจงายขึน้ จนสามารถนํามาบูรณาการคือสามารถนํา
ความรูหรือความคิดตาง ๆทีไ่ดรับจากการอานไปใชประโยชนไดถือวาเปนจุดมุงหมายของการอาน 

ในดานของลักษณะพฤตกิรรมการอานในเด็กปฐมวัยวาสามารถสงัเกตไดจากพฤตกิรรมของ
เด็กและความคิดรวบยอดดังที ่บุษบง  ตนัติวงศ  ไดกลาวไววา  
 1. การหยบิหนงัสือมาเปดอาน ถอืหนงัสือถูกดานพลิกหนงัสอืจากหนาแรกไปหนาหลงัดู
ขอความซายไปขวา จากบนลงลาง ชี้สวนประกอบของหนงัสือ ชื่อเร่ือง หนาทีเ่ร่ิมเรื่อง มองขอความที่
เร่ิมตนบนกระดาษ บอกขอสังเกตที่แสดงวารูปภาพตางจากตัวหนงัสือ  ภาพกับตัวหนังสือสัมพนัธกัน 
 2. การอานหนังสือ หรือสัญลักษณบางตัวในสิ่งแวดลอม ชี้ตัวอักษรที่คุนเคย เรียกชื่อตัวอักษร
บางตัว ชี้คําบางคํา บอกใหครูบันทกึขอความที่คิด โยงเสียงตัวอกัษรกับรูปตัวอักษร ลองอานคําหรือ
ขอความโดยอาศัยภาพชวยโดยสังเกตตัวอกัษรโดยอาศัยเรื่องราวและหรือโดยอาศัยใกลเคียงดู
ตัวหนังสือและพูดตามในขณะที่ผูใหญอานใหฟง เลานทิานที่คุนเคยพรอมกับช้ีตัวคําบางคาํประกอบ 

รวมถึงไดอธิบายองคประกอบการอานของเด็กไว 4 ดานดังนี ้
 1.ความรูเกี่ยวกับการใชหนงัสือ ไดแกการอานจากซายไปขวา การหาหนาแรกและหนาสุดทาย 
 2. ความรูเกี่ยวกับตัวอกัษร ไดแกการเชื่อมโยงความสมัพันธระหวางเสียงกับภาพและตัวอักษร 
 3. เครื่องหมายวรรคตอน 

4. ความรูเกี่ยวกับส่ิงชี้แนะการคาดคะเน และตรวจสอบความถกูตองของสิ่งที่อานดวยตัวเอง
(บุษบง  ตันตวิงศ. 2535 : 23-24)  

 
จากพฤติกรรมการอานของเด็กที่กลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา การอานของเด็กปฐมวัย

สามารถสงเสริมไดตั้งแตกอนเขาโรงเรียนอนุบาล หรือต้ังแตเร่ิมปฏิสนธิโดยใหเด็กไดเลียนแบบจาก
ผูใหญ การสอนอานใหกับเด็กปฐมวัยนั้น ไมควรเครงเครียดหรือคาดหวังกับเด็กสูงเกินไป เพราะจะทํา
ใหเด็กเกิดความเบื่อหนายได ควรสอนเด็กไดเรียนรูไปอยางเปนธรรมชาติ เรียนรูจากคําที่ใกลตัว โดย
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ใหเด็กอานจากสัญลักษณที่ใชในชีวิตประจําวัน โดยการชี้ขอความแลวอานใหเด็กฟงแลวใหเด็กอาน
ตามเพราะเด็กจะสามารถอานโดยอาศัยการจําสิ่งที่ผูใหญอานใหฟง อานโดยอาศัยภาพ อานโดยการ
เดาเนื้อหา เปนตน โดยผูใหญสามารถสังเกตพฤติกรรมการอานของเด็กปฐมวัยอานได จากการหยิบ
หนังสือมาเปดอาน ถือหนังสือถูกดานพลิกหนังสือจากหนาแรกไปหนาหลัง ดูขอความจากซายไปขวา 
จากบนลงลาง ชี้สวนประกอบของหนังสือ ชื่อเร่ือง หนาที่เร่ิมเร่ือง มองขอความที่เร่ิมตนบนกระดาษ 
บอกขอสังเกตที่แสดงวารูปภาพตางจากตัวหนังสือ และภาพกับตัวหนังสือสัมพันธกันชี้ตัวอักษรที่
คุนเคย เรียกชื่อตัวอักษรบางตัว ชี้คําบางคํา บอกใหครูบันทึกขอความที่คิด โยงเสียงตัวอักษรกับรูป
ตัวอักษร ลองอานคําหรือขอความโดยอาศัยภาพชวยโดยสังเกตตัวอักษร โดยอาศัยเรื่องราวและหรือ
โดยอาศัยคําใกลเคียง ดูตัวหนังสือ และพูดตามในขณะที่ผูใหญอานใหฟง เลานิทานที่คุนเคย พรอมกบั
ชี้ตัวคําบางคําประกอบ เปนตน 
 

1.2 ขั้นตอนในการอานของเด็กในวัยเริ่มหัดอาน 
พัฒนาการในการอานดําเนินไปอยางเปนขั้นตอน เด็กสวนใหญมีข้ันตอนของการพัฒนาใน 

การอานที่คลายคลึงกันในระดับอายุหนึ่ง ๆความรูเกี่ยวกับลักษณะของเด็กในชวงอายุหนึ่งจะชวยใหครู
สามารถกําหนดกิจกรรมและวิธีการดําเนินกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความตองการของ
เด็กไดอยางถูกตอง  
 1. ข้ันกอนการอาน กิจกรรมทางภาษาซึ่งเปนลักษณะธรรมชาติของการเจริญเติบโตเด็ก มี
พัฒนาการทางภาษาตอเนื่องกันอยูตลอดเวลา เชน มีการฟงเสียงและปฏิกิริยาตอคําพูดที่ไดยิน ไดฟง
มีการเลียนเสียง เรียนรูคําตาง ๆใชคําวลีนั้น ๆตลอดจนใชประโยคสั้น ๆไดเมื่ออายุประมาณ 3 – 4 ป 
เมื่อเด็กไดมีโอกาสฟงผูอ่ืนพูด ฟงวิทยุ ชมโทรทัศน เห็นผูใหญอานหนังสือจับหนังสือพลิกหนาหนังสือ  
ทําใหเด็กมีความรูเกี่ยวกับคําศัพทตาง ๆตลอดจนความคิดรวบยอดในเรื่องตาง ๆกวางขวางขึ้น 
ส่ิงแวดลอมในบานของเด็กและสังคม ชวยใหเด็กบางคนอานหนังสือออกกอนที่จะเขาโรงเรียน 
 2. ข้ันเริ่มหัดอานเปนขั้นการเริ่มหัดอานอยางมีแบบแผน ในชวงระยะเวลาเดียวกับที่เด็กเรียน
อานนั้น เด็กจะเรียนเขียนควบคูไปดวย เพื่อชวยใหสามารถจดจําคําที่อานไดดีข้ึน กิจกรรมทางภาษา
นั้นสองประการนี้เกิดขึ้นในระยะเวลาเดียวกันและเปนประสบการณเบื้องตนของการเรียนอาน 
 3. ข้ันเริ่มอานอยางมีอิสระ โดยไมตองอาศัยการชวยเหลือจากครูหรือผูปกครองเริ่มตนเมื่อเด็ก
สามารถศึกษาคําทีเ่ด็กไมเคยไดเรียนรูมากอน การอานในขัน้นีเ้ด็กจะเรียนรูถึงความแตกตางของคํา 
ความเหมือนของคํา ความหมายของคาํ การสะกดตัวการันต การวิเคราะหคาํ การศกึษาหนาที่ของคํา
ในประโยคเหลานี้ครูจะเปนผูสอนใหแกเดก็ การฝกฝนโดยตรงดวยการอานแบบฝกหัด หนังสืออ่ืน ๆมี



 11 

ความจาํเปนอยางยิ่งสาํหรับการอานในขั้นนี้ ซึง่จัดเปนการอานขัน้ที ่ 3 ของพัฒนาการ (ประเทนิ  มหา
ขันธ. 2523 : 100  - 102) 
 นักการศึกษาที่ศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการอานของเด็ก คือ บรีเวอร  
 ข้ันที่ 1 ข้ันตอนการอานเปนขั้นตอนที่สําคัญในการที่เด็กเรียนที่อาน ซึ่งแบงออกเปน 2 ชวง คือ 

1.1 กอนการอาน (Early Emergent) ในขั้นนี้เด็กเรียนรูการอานโดยใชหนังสือเปนแนวทางใน 
การอานตามระดับความสามารถโดยการจดจําเรื่องราวรูปภาพในแตละบท เปดหนังสือจากซายไปขวา 

1.2 การแรกเริ่มอาน (Emergent Reading) ในขั้นนี้เด็กเริ่มเรียนรูในการแยกแยะเด็ก ๆ  ได 
ยินเร่ืองราว โคลงกลอนและการรองเพลงเขาเริ่มเรียนรูในการอาน การตอบสนองตอเร่ืองราวในหนังสือ 
 ข้ันที่ 2 ข้ันเริ่มการอาน (Early Emergent) เด็ก ๆในขั้นนี้เร่ิมการอาน ตองการสื่อและหนังสือ
หลากหลายในการสนับสนุนทักษะในการอานอยางมีระบบ เขาเรียนรูเร่ืองราวในการอานหนังสือและ
เร่ืองราวที่ใชตองเปนเรื่องราวในชีวิตประจําวัน เรียนรูและเขาใจถอยคําที่เปนประโยควาประเด็นสําคัญ
หรือเร่ืองที่สําคัญสามารถโยงภาพเขากับคําหรือตัวหนังสือ และเริ่มใสใจกับการออกเสียงตามคํา 
 ข้ันที่ 3 ข้ันการอาน (Fluency Emergent) เด็กขั้นนี้จะเรียนอานเพิ่มพูนคําศัพท เขาตองการ
เวลาในการที่จะอานอยางมีอิสระการฝกหัดและการจัดระบบดวยตนเอง เด็กอาจจะไมมั่นใจ แต
พยายามที่จะจําคํา การสังเกต และการใชตัวบงชี้ เชน ภาพในการออกเสียง จะเริ่มปรับปรุงในการอาน
อยางมีระบบมีประสิทธิภาพมากขึ้นการพัฒนาทักษะทางภาษาและผลสําเร็จของเด็ก จะขึ้นอยูกับการ
พัฒนาขั้นที่ 1 เปนสําคัญ (บําเพ็ญ  การพานิชย.2539 : 33 : อางอิงจาก Brewer. 1995) 

ข้ันตอนของพฒันาการทางการอานของเด็กปฐมวัยสามารถแบงขัน้ดังนี ้
1. ข้ันกอนเริ่มการอานนี้เร่ิมต้ังแตทารกจนกระทั่งถึงวัยกอนเขาโรงเรียนอนุบาลเปนชวงเวลาที่

เด็กจะไดเตรียมตัวเพื่อรับกับพัฒนาการในขั้นตอไป เตรียมตัวเพื่อรับกับความสับสนและความยุงยาก
ในการรับรูสภาพแวดลอมทางภาษา ที่เด็กจะตองไดพบเห็น เด็กจะเลียนแบบถอยคําจากผูใหญการจับ
หนังสือมักจะกลับทิศทางจะดูความสัมพันธระหวางรูปภาพกับคําซึ่งการจัดสภาพแวดลอมที่ดีจะชวย
ใหเด็กเกิดการเรียนรูคําใหม ๆและเปนทางที่จะนําไปสูการเรียนรูภาษาที่ดี 

2. ข้ันเร่ิมตนอาน ข้ันนี้จะเร่ิมต้ังแตอนุบาลจนกระทั่งชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เด็กจะคุนเคยกับ
คํางาย ๆรอบตัว และพูดประโยคสั้น ๆเด็กบางคนมีความพรอมเมื่ออยูชั้นอนุบาล แตเด็กบางคนมี
ความพรอมเมื่ออยูชั้นประถมศึกษาตอนตนหรือตอนปลาย อยางไรก็ตามเด็กควรไดรับการสอนอาน
อยางเปนทางการเมื่ออายุ 5 ปข้ึนไป โดยใหเด็กไดรูจักคําและความหมาย เร่ิมจากใชภาพเปนสื่อ เขียน
คําอธิบายใตภาพสั้น ๆซึ่งคําเหลานี้ควรเปนคําที่ใกลตัวเด็ก เมื่อไดพบคําและภาพบอย ๆเด็กจะคุนเคย
และจดจําไดเร็ว (สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย. 2537 : 7)  
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ผูวิจัยสรุปไดวาการพัฒนาการอานของเด็กวัยเริ่มหัดอานนั้นจะเปนอยางเปนขั้นตอน ครูและผู
ที่เกี่ยวของกับเด็กจะตองมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับข้ันตอนการพัฒนาการอานของเด็กในชวงหนึ่ง ๆ 
จะชวยใหสามารถกําหนดกิจกรรมและวิธีดําเนินกิจกรรมเพื่อสงเสริมพัฒนาการอานใหสอดคลองกับ
ความสามารถและความสนใจของเด็กไดอยางถูกตองและเหมาะสมโดยเฉพาะในชวงการเชื่อมตอการ
เปนผูอานซึ่งเด็กสามารถเริ่มรูจักสังเกตคําและภาพตาง ๆเปนพื้นฐานของการอานทั่วไป 

 
1.3 ทฤษฎีการอาน 
การอานมีความสําคัญกับเด็กกับชีวิตเด็กปฐมวัยซึ่งถือวาเปนวัยเริ่มหัดอาน ความสําคัญ 

ทางดานการพัฒนาดานภาษา การเรียนรูทักษะตาง ๆที่มีความสัมพันธของพัฒนาการทางกายและการ
ชวยสงเสริมใหประสบการณ ดังนี้ 

แนวความคิดของเพียเจท (Piaget) จากพัฒนาการของเด็กปฐมวัย จะเห็นไดวาในระยะที่เด็ก 
เจริญทางภาษาเปนตนมา คือ ตั้งแตระยะ 2 - 7 ป ระยะนี้จึงมีความหมายสําหรับผูปกครองและครูเร่ิม
ที่จะปลูกฝงความสามารถการเรียนรูและทักษะใหแกเด็ก เพราะกระบวนการอานจําเปนตองมีพื้นฐาน
ทางทักษะหลายอยางที่เกิดจากประสบการณ คําศัพท แบบประโยค เขาใจความหมาย สามารถ
ตีความ เขาใจความ แยกความ สรุปความจากเรื่องราวที่อานได นอกจากนั้นเพียเจท ยังเนนวาการอาน
นั้นจําเปนตองมีวิภาวิสัย (Effective domain) เพราะการอานจะเปนผลใหเกิดความรูสึกมีอารมณ เชน 
สนุกเพลิดเพลิน ชมชื่น รําคาญ หมั่นไส นาสงสาร เห็นอกเห็นใจ เปนตน ยิ่งไปกวานั้นการอานนําไปใช
ในการกระทําไดดวย เพราะการอานทําใหมีอิทธิพลเกิดขึ้นทางจิตใจ และความประพฤติของผูอานดวย 
ทําใหเกิดภาพพจน จินตนาการสรางปรัชญาชีวิตของตนเองสรางความเขาใจระหวางตนทางสังคม 
ฉะนั้นนิทาน นิยายที่เด็กอานจะมีอิทธิพลตอตัวของเด็กดวย (สุขุม  เฉลยทรัยพ.  2531 : 108 – 112 ; 
อางอิงจาก De Cecco and R. Crawford. 1974 : 74)ทางทักษะการอานเปนพื้นฐานของการอานไดดี 
เชน อานคลอง อานเร็ว  บทบาทของการสอน จะชวยพัฒนาการอานใหแกเด็กเปนอยางมาก คนบาง
คนใหคําจํากัดความการอานเพียงอานออกคงหมายถึง อานออกเสียงได ใหอานคําไดเทานั้น แตไมคิด
วาการสอนอานจะทําใหอานไดเขาใจ เอาไปใชใหเปนประโยชนในชีวิตประจําวันได ทั้งในดานสวนตัว
ผูอานและสังคมที่ตนอยู  วาที่จริงแลวการอานออกเขียนไดเปนทางนําไปสูความเขาใจ และชวยให
สังคมเขาใจตนไดดีข้ึน 
 การอานกับชีวติเด็กปฐมวัย เร่ิมต้ังแตเกิดจนถงึ 7 - 8 ขวบ ความสําคัญมีมาแตกําเนิดอยูใน
ครรภมารดา คือ จะตองนกึถึงสมองของเด็กที่จะตองไดรับการฟูมฟกอยางดีจากมารดาขณะตั้งครรภ 
เพราะระหวางนั้นเซลลระบบประสาทกําลงัจะเติบ โดยเฉพาะเซลลสมอง สุขภาพของมารดาเปนสิ่ง
สําคัญ การเจ็บปวย อุบัตเิหตุ การรับประทานยา การดูแลระวังสุขภาพอนามัยของมารดาที่มีผลตอ



 13 

ทารกในครรภเปนอยางยิ่ง หลังจากเกดิความเจริญเติบโตทางรางกายแลวนัน้ ยังอยูที่การเลี้ยงดูให
ไดรับอาหารพอเพียง และความสมบูรณของครอบครัวดวย ประสิทธภิาพการเหน็ การไดยิน การอาน
ตองการสายตาที่มองเห็นอะไรชัดเจน มองดูตัวหนงัสือเหน็ความแตกตาง 
 เด็กตองมีประสบการณจากการสัมผัสไปสูการรับรู (Perception) และไปสูความคดิรวบยอด 
(Concept) กลาวคือ จะตองมีประสบการณจากการไดเห็น ไดยิน ไดกลิ่น ไดจับตอง ไดพูด เพื่อนาํไปสู
การรับรูและมโนภาพนัน่เอง เพื่อจะทาํใหเกิดกระบวนการทางความคดิ 
 ความเจริญเตบิโตของการอานในปแรก ๆที่เด็กควรจะไดรับเร่ิมมาแตความเจริญเติบโต หรือ
การพัฒนาทางรางกาย ความคลองแคลวของการใชกลามเนื้อตาง ๆทักษะทางการรับรูและเขาใจ
เร่ืองราว สติปญญาทางสมองและประสบการณทางสงัคมของเด็กแตละคน อันเปนพืน้ฐานสืบเนื่อง
ของเด็กแตละคน เตรียมพรอมที่จะรับประสบการณจากการเรียนการสอนอานในขัน้ตอไป ซึ่งในขั้นตน
เด็กจะสนใจและ มีความอยากเรียนเฉพาะคําที่มีความหมายตอตัวเดก็ที่เกี่ยวกับชีวติประจําวนั เด็กจะ
สนใจเฝาดูการเขียนคําตาง ๆวิธีลากเสนตัวอักษร รูปรางของตวัอักษร การเปลงเสยีงคํานั้น ๆและอาน
เสียงของพยญัชนะตัวนั้น ๆเด็กจะพอใจในการอานตามเปนคํา วล ีประโยค และจะพอใจในภาษาที่ใช
เรียนดวย 
 อยางไรก็ตาม เพื่อเปนการพฒันาการอานในภาวะแรก ๆของเด็ก ควรจะใหประสบการณอยาง
กวางขวางอนัเหมาะกับวัย มิใชอยูในวงจํากัดเฉพาะอานออก หรืออานไดเพยีงอยางเดยีวมกีจิกรรม
ทางภาษาอีกมากมายหลายอยาง เชน การอานบทกลอนงาย ๆการมีเพลงกลอมเด็กรอง มนีทิานสนุก
เลาเรื่องตาง ๆที่ใหภาพพจน จินตนาการแกเด็กเหลานี้เปนกิจกรรมทางภาษาที่ควรจัดขึ้นใหกับเดก็เพื่อ
นําไปสูความรูสึกรับผิดชอบ สนุกและอยากเรียนภาษาไปดวยประสบการณจากกิจกรรมทางภาษา
อยางกวางขวางเชนนี้ จะนําไปสูเนื้อหาทางความมุงหมายในการอานออกเขียนไดในโอกาสตอไปเปน
พื้นฐานอนัเปนแบบแผนทางภาษาที่ควรจะฝกตอไป เชน การฝกออกเสียงโดยการเปลงเสียงพยญัชนะ 
สระ วรรณยุกต การสะกดคาํ การเขียนคํา เขียนวล ีเขียนประโยคสัน้ ๆ (สุขุม  เฉลยทรัพย. 2531 : 112 
- 114 ; อางอิงจาก ฉวีลักษณ  บุญยะกาญจน. 2525 : 25) 
 
        ตามทฤษฎีของเพียเจท มีขั้นของการจัดประสบการณเพื่อพัฒนาการอานดังนี้ 

ทฤษฎีที่ 1 ความสัมพันธของพัฒนาการทางกายและจิตวิทยา ซึ่งมีสวนสัมพันธกันนับตั้งแตเด็ก 
เร่ิมปฏิสนธิ ไดแก ระบบเซลลประสาท และเซลลสมอง การเลี้ยงดูของพอแมในเรื่องสุขภาพอนามัย การให
อาหาร การปราศจากโรคภัยไขเจ็บ 

ทฤษฎีที่ 2 การชวยสงเสริมใหประสบการณในเรื่องการจัดส่ิงแวดลอมแกเด็ก เพื่อสงเสริมการ
เจริญเติบโตทางสติปญญา กระบวนการเรียนรู และความเฉลียวฉลาด ดวยเหตุเชนนี้ผลจากการทดลองเอา
เด็กมาเลี้ยงและศึกษาเกี่ยวกับอายุสมองปรากฏวา อายุสมองเด็ก 2 คน ที่เกิดจากมารดามีสติปญญาทราม
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ทั้งคู I.Q. 46 และ 35 ตามลําดับเมื่อสงเด็กไปอยูในสถาบันบําบัดเกี่ยวกับสติปญญาทรามเปนเวลา 8 เดือน 
I.Q. ของเด็กเปล่ียนเปน 77 และ 87 และพอ 1 ป เด็กเปล่ียนมาเกือบเทาคนธรรมดา วิธีการเลี้ยงดู คือ 
จัดหาผูหญิงมาดูแลอยางใกลชิด ใหความอบอุน รองเพลงใหฟง ใหของเลน พาเดินดูอะไรตออะไร เด็ก
ไดรับ ความสนใจ ความรัก ความเอ็นดู ความอบอุนส่ิงเหลานี้เปนยาชูกําลังใหเด็กเปล่ียนไดและสิ่งเหลานี้มี
ผลตอการเรียนภาษาและการเรียนอานมาก การคนควาวิจัยตาง ๆชวยสนับสนุนใหเห็นวาเด็กวัยกอนวัย
เรียนนั้นมีความตองการเปนอยางมากในเรื่องที่ครู โรงเรียน หรือศูนยรับเล้ียงเด็ก หรือแมแตในบานของเด็ก
เอง พอแม ผูปกครอง แมบานในสถานพยาบาล พี่เลี้ยงเด็ก จําเปนตองจัดส่ิงแวดลอมใหแกเด็กวัยนี้กอน 
จึงจะชวยปูพื้นฐานเพื่อพัฒนาการเรียนอานของเด็กตลอดจนการเรียนภาษาของเด็กในโอกาสตอไป 
       ทฤษฎีที่ 3 คือ การประสมกลมกลืนระหวางการจัดประสบการณทางภาษาในสวนกวาง  ๆเพื่อเพิ่ม
ประสบการณ และเพื่อพัฒนาในทางการอาน ไดแก กิจกรรมทางภาษาตาง ๆ เชน การเลานิทาน การทอง
กลอน การรองรําทําเพลง การเลนเกม การเชิดหุน กิจกรรมเหลานี้สามารถชวยใหเด็กมีพื้นฐานทางภาษา
กวางขวางขึ้นในทางทักษะการเรียนภาษาโดยเฉพาะ เชน การออกเสียงและการเขียนพยัญชนะ สระ 
วรรณยุกต อานคํา วลี ประโยคได ส่ิงเหลานี้เปนทักษะโดยตรงเกี่ยวกับการอาน การเขียนเปนกิจกรรมที่
ขึ้นอยูกับครูผูสอนที่เห็นสมควรวาจะนํามาสอนเด็กไดในระยะใด 
        ทฤษฎีที่ 4 เกี่ยวกับการเรียนภาษานั้น ควรเริ่มจากจุดสนใจของเด็กและความสนุกเพลิดเพลิน 
ความพอใจ และสนใจอยากเรียน ฉะนั้น จึงเปนหนาที่ของผูใหญจะตองจัดกิจกรรมซ้ํา ๆใหเด็กไดเลน ได
เรียนอยูบอย ๆ เสมอ ๆ เพื่อสงเสริมการเรียน และยั่วยุใหอยากเรียน 
        ทฤษฎีที่ 5 สมรรถภาพในการเรียน การอานจะดีหรือไมดีก็ตาม มีสาเหตุมาจากปจจัยหลาย ๆ 
อยาง อาจซับซอนและไมซับซอน แตเปนปญหาสืบเนื่องเกี่ยวของกัน 
       ทฤษฎีที่ 6 การวิเคราะหปญหาเมื่อมีอะไรเกิดขึ้น เพื่อทราบสถานการณขณะนั้นครูจะตองศึกษา
สาเหตุ และทราบขอมูลของปญหาดวย 
          ทฤษฎีที่ 7 วางวัตถุประสงคของความมุงหมายในเรื่องการสอนอาน หรือการแนะแนวการอานวา
จะสอนหรือแนะแนวการอานเพื่อไปสูจุดหมายปลายทางอะไร 

1. เพื่ออานออก เพื่อทักษะในการอานเทานั้นหรือ 
2. เพื่อพัฒนาบุคลิกภาพของผูอานในเรื่องของกระบวนการอาน กลาวคือ อานได มีทักษะ 

ดีเยี่ยม มีความสนใจ เขาใจความหมาย และเอาไปใชไดใหเกิดประโยชนแกผูอานในเรื่องพัฒนาตนเอง 
3. สามารถรูจักที่จะเลือกอานสิ่งที่ดีและเปนประโยชนตอตนได 

ทางดานแนวความคิดของบรูเนอร (Jerrume Bruner) เปนบุคคลสําคัญเกี่ยวกบัการสอนชนิด 
“Discovery Approach” โดยมีความคิดเกี่ยวกับการสอนวาในการสอนเรามุงหวังที่จะสอนใหคนมีสวน
รวมในกระบวนการตาง ๆทีจ่ะกอใหเกิดการเรียนรู เราสอนเนื้อหาแตมิใชเพื่อใหทองจําแตสอนเพือ่จะ
ชวยใหไดผลิตผล (สุขุม เฉลยทรัพย. 2531 : 114 – 115 ; อางองิจาก Jerome S.Bruner. 1960 : 34) 

 
แนวความคิดเกี่ยวกับการอานตามทรรศนะของบรูเนอรนั้นเปนการผสมผสานกระบวนการตาง ๆ ทั้ง 3 

กระบวนการนั้นอาจเกิดขึ้นเรียงตามลําดับดังตอไปนี้คือ 
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      1.  ขั้นคนหาความรู (Acquisition)      ขั้นคนหาความรู คือ กระบวนการของการรวบรวมความรูจาก
การอานใหม ๆเขาแทนที่ความรูเกา หรือเปนการจัดระเบียบโครงรางของความรู ที่ไดรับมาใหเปนระเบียบ 
       2.  ขั้นดัดแปลงความรู (Transformation) ขั้นดัดแปลงความรู เปนกระบวนการเปลี่ยนแปลงขาวสาร
ความรูที่ไดรับมาจากการอาน ใหเกิดประโยชนตอประสบการณหรือสถานการณใหม ๆเกิดแนวทางความคิด
ใหม ๆที่จะจัดระเบียบโครงรางของขาวสารความรูเต็มนั้น เพื่อใหสัมพันธหรือตอเนื่องกับสถานการณหรือ
ความรูใหม 
        3.  ขั้นประเมินผลความรู (Evaluation) ขั้นประเมินผลความรู เปนกระบวนการที่ตอเนื่องกับขอ สอง 
โดยผูเรียนหรือผูอานจะประเมินวา ส่ิงที่แปลงเปลี่ยนไปนั้นเปนส่ิงที่ดีหรือไมดี หรือทําใหเกิดการเรียนรูที่
กาวหนาขึ้นหรือไมเพียงไร เปนตน 
 

 จากแนวคิดของบรูเนอร จะสามารถยกตวัอยางไดดังนีค้ือ ผูอานเมื่ออานไปแลว ไดรับความรู
ใหมวาการจัดทําขนมที่ไมใหบูดงายนัน้จะตองทาํอยางไร เมื่อทราบแลวก็นาํเขามาดัดแปลงกับความรู
เกา ที่ผูอานรูแตเพียงวาการทําขนมนัน้ทาํอยางไร และเมื่อมาถงึขั้นประเมินผลสรุปไดวาควรจะลดเพิ่ม
อะไรจากความรูเกาและใหมที่ไดมาประเมินผลลัพธคร้ังสุดทายอีกทหีนึง่เพื่อไมใหขนมบูด 
 ในบรรดาทฤษฎีตาง ๆทีก่ลาวถึงตางก็มีความนาสนใจแตกตางกนัออกไป แตทฤษฎีที่นาสนใจ
ในการนํามาใชสงเสริมนิสัยรักการอานใหกับเด็กปฐมวยั ไดแก แนวคิดและทฤษฎีของเพียเจท ซึ่งให
ความสาํคัญของพัฒนาการมนุษยตั้งแตแรกเกิด แบงออกเปนชวง  ๆโดยเฉพาะในชวงของเด็กปฐมวัย
ซึ่งเปนชวงที่สําคัญเพราะเปนชวงของการเริ่มเรียนรูทางภาษา เปนวัยทีเ่รียนรูจากการสัมผัสไปสูการ
รับรูจะตองมีการไดเห็น ไดยนิ ไดกลิ่น ไดจบัตอง ไดพูด เพื่อนาํไปสูการรับรูและมโนภาพ และเพื่อจะทํา
ใหเกิดพฒันาการการอานซึง่จะกอใหเกิดนิสัยรักการอานตอไปนั้น กิจกรรมที่สามารถปลูกฝงและควร
จัดใหกับเด็กปฐมวัย เพื่อใหมีความสามารถเรียนรู ทางดานภาษา การอาน และเพื่อสงเสริมนิสัยรักการ
อานนั้น จะตองคํานงึถงึพฒันาการเด็กเปนหลกั และการใหความสาํคญักับผูที่ใกลชดิกับเด็ก ไดแก พอ
แมของเด็ก หรือครูประจําชั้น จะตองเลี้ยงดูเด็กใหมสุีขภาพกายและใจที่ดี ใหความอบอุน เขาใจ
ธรรมชาติของเด็ก การบอกใหเด็กเห็นความสําคัญของการอาน จัดหาหนังสือใหเดก็ไดอานตามความ
สนใจ อานหนังสือใหเด็กฟง การเปนแบบอยางในการอาน การแสดงใหเด็กเหน็วาการอานหนงัสือมี
ประโยชนในชวีิตประจําวนั การอานชวยใหเกิดความสนกุสนานเพลิดเพลินการจัดสภาพแวดลอมที่เอื้อ
ตอการอานมกีารรับหนังสือพิมพหรือวารสารตางๆเปนประจําจัดมุมหนงัสือภายในบานงายและสะดวก
ตอการหยิบจับไปอานการจดักิจกรรมที่เหมาะสมและสอดคลองกับพฒันาการความสนใจของเดก็ การ
เสริมแรงใหกําลังใจกับเด็ก เชน การใหรางวัลในวนัเกิด หรือวันสาํคัญตาง ๆเปนหนงัสือใหกับเด็ก เปด
โอกาสใหเด็กไดเปนเจาของหนงัสือ หรือใหรางวัลที่เดก็ชอบเมื่อเด็กอานหนงัสืออยางสนใจดวยตนเอง 
แตการเสริมแรงตองระวงั ตองใหรางวัลทันทีหลงัจากเกิดพฤติกรรมการอานที่เราตองการ และไมให
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รางวัลกับเด็กมากเกินความจําเปนหรือบอยจนเกินไป เพราะจะทําใหเด็กเกิดพฤติกรรมที่ตองการไม
แทจริง และทาํเพื่อใหไดรางวัลเทานัน้ 

 
1.4 งานวจิัยที่เกีย่วของ 
ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศและตางประเทศ ที่เกีย่วของกับการอานของเด็กวันเริ่ม 

หัดอาน ดังนี ้
งานวจิัยตางประเทศ 
เดล ไดศึกษาไววาการใชถอยคําของเด็กในชวงอายุตาง ๆตั้งแตอายุ 2 ปถึง 12 ป โดยวิธกีาร

ทดสอบคําศัพทจากรูปภาพ การศึกษาพบวาความถกูตองในการใชคําศัพทของเด็กเพิ่มข้ึนตามลําดับ
อาย ุกลาวคือ ชวงอายุ 2 ป เร่ิมที่ 25 คําถึง 60 คํา เมือ่อายุ 6 ป และเพิ่มถึง 90 คํา เมื่ออาย ุ 12 ป 
อัตราการเพิม่ของคําศัพทตาง ๆจะสงูขึน้อยางรวดเร็วในระยะกอนวยัเรยีน หลงัจากวยันี้คาํศพัทจะ
คอย ๆเพิ่มข้ึนอยางชา ๆแตจะไมมีการหยดุนิ่ง สัดสวนของคําชนิดตาง ๆที่เด็กนํามาใชมักจะเปลีย่นไป
ดวยกลาวคือสัดสวนของการใชคํานามจะลดลงในขณะที่สัดสวนการใชคําวิเศษณบรุพบท และสัณธาน 
จะเพิ่มข้ึนเมื่อพิจารณาจากจํานวนคาํที่เดก็นํามาใชทั้งหมด (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 ; อางองิจาก 
Dale. 1978 : 307) 
 เล็นเน ไดศึกษาไววาพฤติกรรมการอานของเด็กเกรด 1 เปนเวลา 1 ป ทีเ่ปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับ
การอานจากการมีสวนรวมในการเรียนอานแบบธรรมชาติ(Who Language)จํานวน 4 คน ไดบันทกึ
และวิเคราะห 4 วิธกีารชี้ใหเห็นถึงการอานออกเขียนไดโดยการซึมซาบภาษา จากพฤติกรรม การพูดคุย
กับเพื่อนและบุคคลอื่นการเลน การอานดวยตนเองทีสั่มพันธกับส่ือในหองเรียนและการเขียนไมเปน
ทางการในศูนยการเขียนแลวบันทึกความถี่จากการเขาใจคาํความเขาใจความหมาย ความคลองแคลว
ในการอานมากกวา 3 เดือน พบวามีความเจริญกาวหนาอยางตอเนือ่งในการอานแบบไมเปนทางการ 
และจากสถานการณการเลนโดยรวม (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 ; อางอิงจาก Leney: 1992)   
  

งานวจิัยในประเทศ 
จันทิภา ลิมปเจริญ ไดศึกษาการอานและความสามารถในการรูจักคําและเขาใจคําของเด็ก

อนุบาลในจังหวัดภูเก็ต จํานวน 100 คน แบงออกเปน 3 กลุม คือ 3 ขวบ 6 เดือน – 4 ขวบ 6 เดอืน - 5 
ขวบ 6 เดือน - 6 ขวบ 5 เดือน โดยใชวิธีใหตอบคําถามจากภาพพรอมทั้งบนัทกึเสียงของทุกคนเปนราย
คน ผลการวจิัยพบวาความสามารถในการเขาใจภาษาดานการใชคาํของเด็กทั้ง 3 กลุม แตกตางกนั 
ความสามารถใจการรูจักคํา การเขาใจคาํของเด็กจะมากขึ้นตามลําดับอาย ุ ความสามารถในการรูจัก
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คํามีความสัมพันธกับความสามารถในการเขาใจคําของเด็กมาก นอกจากนั้นยังไดผลวาเด็กสามารถใน
การเขาใจคํานอยกวาการรูจกัคําอีกดวย (จันทิภา ลิมปเจริญ. 2524: 89 - 92) 
 ฉวีวรรณ  จนิดาพล ไดศึกษาเปรียบเทยีบความเขาใจความหมายคํานามและความคงทนใน
การจําโดยใชรูปภาพการเลานิทานและปรศินาคําทายโดยใชกลุมตัวอยางเปนนักเรยีนชัน้ประถมศึกษา
ปที่ 1 จํานวน 30 คน แบงเปน 3 กลุม กลุมละ 30 คนเทา ๆกัน กลุมที่ 1 สอนโดยการใหรูปภาพ กลุมที ่
2 สอนโดยการใชการเลานิทานและกลุมที ่ 3 สอนโดยการใชปริศนาคาํทาย ผลการศึกษาพบวา ความ
เขาใจ ความหมายของคํานามและความคงทนในการจําแตละกลุมไมแตกตางกนั และการใชส่ือการ
สอนแตละชนดิมีผลทําใหคะแนนความเขาใจความหมายของคํานามหลังทําการทดลองสูงกวากอน
การทดลอง (ฉวีวรรณ  จนิดาพล. 2525 : 14 - 15) 
 พรทิพา  ทองสวาง ไดศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาการเรียนรูคําศัพทและความหมายของคําของ
เด็กปฐมวยั อายุ 1 - 4 ป ซึง่เปนเด็กหญงิ 4 คน เด็กชาย 6 คน พบวา สภาพแวดลอม ฐานะทางสังคม
และเศรษฐกิจมีผลตอพัฒนาการทางภาษาของเด็กสิง่แวดลอมในที่นี้ หมายถงึจํานวนเพื่อนเลน ผูใหญ
ที่เด็กเกีย่วของ จํานวนหนงัสือที่ไดดู จํานวนชัว่โมงทีเ่ด็กไดฟงการเลานทิาน และพบวาเด็กที่มีอายุมาก
ข้ึน รูคําศัพทมากขึ้น เด็กหญิงมักมพีัฒนาการทางภาษาเร็วกวาเด็กชายในทกุระดับอายุ (พรทิพา  ทอง
สวาง. 2527 : 21 - 46) 
 จากผลการวิจยัดังกลาว แสดงใหเห็นวาองคประกอบหลาย ๆดาน และการจัดกิจกรรมที่มี
ความหมายตอเด็ก ตลอดจนการสงเสริมภาษาโดยการจัดประสบการณที่เหมาะสม จัดกิจกรรมที่
สงเสริมใหเด็กคิดและแสดงออกทางภาษาอยูเสมอ จะทาํใหการพฒันาความสามารถทางภาษาของ
เด็กเปนไปอยางมีประสิทธิภาพดีข้ึน โดยเฉพาะพฒันาการอานของเด็กปฐมวยัเกีย่วกับประสบการณ
ตรงที่เด็กไดรับจากการจัดกจิกรรมการจัดสิ่งแวดลอมทีส่นับสนนุใหเด็กไดอานเขียนอยางเปนธรรมชาติ 
และการที่เดก็ไดปฏิสัมพันธกับตัวหนังสืออยางตอเนื่องเปนพืน้ฐานในการสงเสริมการอานที่สําคญั 
  
2. หนังสือสําหรับเด็ก 

2.1 ความหมายของหนังสอืสําหรับเด็ก 
ในปจจุบันไดมีการศึกษาเกีย่วกับหนังสือสําหรับเด็กหลายทรรศนะ โดยมีผูใหความหมายของ

หนงัสือสําหรบัเด็กในลักษณะตาง ๆที่มทีั้งจุดรวมและจุดตาง ดงันี ้
หนงัสือสําหรบัเด็ก หมายถึง หนังสือซ่ึงเขียนหรือแปลใหเด็กเลือกอานเอง หรือเพื่อความ

เพลิดเพลนิ เพื่อใหความรู เพื่อใชประกอบการศึกษา และหนงัสืออานเพื่อสงเสรมิการรูหนังสือ (แมน
มาส  ชวลิต. 2520 : 341) วารสารและหนงัสือที่เขยีนขึ้นสําหรับเดก็และจะตองขยนัใหเด็กอานอยาง
เพลิดเพลนิดวยความสนใจ เพิม่พนูความสามารถในการอาน และเขาใจภาษาจนเกิดนิสัยการอาน
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หนงัสือ (วิริยะ  สิริสิงห. 2524 : 8) เปนหนงัสือที่เขยีนใหเด็กไดเลือกอานเพื่อความเพลิดเพลนิ เพื่อให
เกิดความรูและเพื่อใชประกอบการศึกษา มีเนื้อหาสาระและใชภาษาที่งายและเหมาะสมกับวัยของเด็ก 
(กลอมจิตต  พลายเวช. 2526 : 7) หนังสอืเด็กเปนหนงัสือที่จัดทาํขึ้นเพื่อใหเด็กอานโดยเฉพาะ เพือ่ให
เด็กเกิดความรู ความเขาใจ ทัศนคติและทักษะในดานตาง ๆตามความตองการของผูจัดทํา ทัง้นี้
ผูจัดทําจะตองรูจักเด็ก เขาใจพัฒนาการทางรางกายและทางสติปญญาของเด็กอกีดวย (โสภณ  นุม
ทอง. 2532 : 32) หนงัสือเด็กเปนหนงัสอืที่เขียนใหเดก็และเยาวชนอานโดยเฉพาะหรืออาจใหผูใหญ
อานใหฟงก็ไดถาเด็กยังเลก็โดยมุงเนนที่จะใหเด็กเกิดความสนกุสนานเพลิดเพลนิ ใครรูนําไปสูนิสัยรัก
การอานตอไป (วินยั  รอดจาย. 2532 : 8) 

จากความหมายขางตน ผูวจิัยสรุปไดวา หนงัสือสําหรบัเด็กเริ่มหัดอาน หมายถงึ หนงัสือที่
จัดทําขึ้นสาํหรับเด็ก อาย ุ 3 - 5 ป หนังสือที่จัดทาํเปนสมุดภาพประกอบคํา โดยมีคําบรรยายเปน
ประโยคสั้น ๆใตภาพหรือรวมทั้งมีภาพไมมีคําประกอบ ทําใหผูอานไดรับความสนกุสนาน เพลดิเพลิน 
บันเทงิ อาจเปนนยิาย นิทาน วรรณคดีประเภทตาง ๆสามารถปลูกฝงใหเด็กเติบโตเปนผูใหญที่สมบูรณ
มีวิสัยทัศนกวางไกล ฉลาด และรูจักแสวงหาความรูดวยตนเองพรอมทัง้ใหความเพลดิเพลิน เสริมสราง
คุณธรรม จริยธรรม คุณนิสัย การศึกษา และทรรศนะตาง ๆอันแตกตางไปจากหนังสือแบบเรียน 

 
2.2 ประเภทของหนังสือสําหรบัเด็ก 
ประเภทของหนังสือสําหรับเด็กในปจจุบนัมีหลากหลายประเภท มกีารแบงตามวยัของผูอาน 

เนื้อหา ชัน้การศึกษา ลักษณะของเนื้อเร่ือง เพื่อใหมีความแตกตางในหนังสือเนื้อหาของหนังสือ การ
สรางสรรคหนงัสือแตละประเภทของนกัเขยีนหนงัสือสําหรับเด็กจึงมีความแตกตางกนัไปเพื่อสนองตอบ
ตอผูอานซึ่งเปนเด็ก ดงันี ้

สนิท  สัตโยภาส หนงัสือสําหรับเด็กสามารถแบงเปน 4 แนวคือ 
1. แบงตามเกณฑอายุของผูอาน หมายถึง แบงประเภทโดยอาศัยวยัของผูอานเปนเกณฑ ซึง่ 

มี 5 ระดับคือ 
     1.1หนงัสือสําหรับเด็กอายุ 0 - 3 ป ซึง่มกัจะเปนหนังสอืภาพ 
     1.2 หนังสอืสําหรับเด็กอายุ 3 - 6 ป จะเปนสมุดภาพประกอบคํา หรือมีคําบรรยาย 

เปนประโยคสั้น ๆใตภาพ 
                  1.3 หนงัสือสําหรับเด็กอายุ 11 – 14 ป จะมีคาํบรรยายมากกวาภาพประกอบ 
                  1.4 หนงัสือสําหรับเด็กอายุ 14 - 18 ป มกัจะใชคําบรรยายลวน ๆ มีภาพประกอบ 
เปนบางหนา เชน เร่ืองสั้น นวนิยาย สารคดี 

2. แบงตามระดับช้ัน การแบงแบบนี้อาศยัชวงของชัน้เรยีนที่นกัเรียนอยูเปนเกณฑมี 3 ระดับ 
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       2.1 ระดบัเด็กอนุบาล (3 - 6 ป) เปนวัยที่สนใจรูปภาพและเรื่องที่ผูใหญเลาใหฟงหนังสือ
จึงเปนหนังสือภาพหรือมีภาพประกอบเปนสําคัญ 
                   2.2 ระดับช้ันประถมศึกษา (6 - 11 ป) เปนวยัที่เร่ิมอานหนงัสือไดเองและเปนเรื่อง 
ประกอบภาพ เนื้อเร่ืองยาวพอเหมาะกับชวงความสนใจของวัยเดก็ 

      2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษา (11 - 20 ป) เด็กวยันีเ้รียกวา “วัยรุน” สนใจอานหนังสือหลาย
ประเภท สนใจเนื้อหาสาระมากกวาภาพประกอบ 

3. แบงตามลกัษณะของเรื่อง หมายถงึการแบงประเภทโดยอาศัยลักษณะของหนังสือที่ผลิต 
ออกมาเปน สําคัญมี 5 ประเภท คือ 
                   3.1 ประเภทกลอน เปนหนงัสอืสําหรับเด็กทีแ่ตงดวยคําประพันธประเภทรอยกรอง... 
                   3.2 ประเภทนทิาน เปนเรื่องเลาสืบทอดกนัมามุงใหเกิดความเพลิดเพลินแทรกขอคิดคติ
สอนใจเปนการอบรมลูกหลานโดยทางออม... 

        3.3 ประเภทการตูน เปนหนังสือที่มีภาพเขียนในลักษณะลอเลียนทําใหเกิดอารมณขัน
เปนภาพที ่ผิดความจริงแตอาจแทรกความเปนจริงไปได... 

        3.4 ประเภทสารคดี เปนหนังสือที่มุงใหความรู ความคิดประสบการณและสติปญญาแก
ผูอานเปนสําคญั... 
                     3.5 นิตยสารสําหรับเด็ก เปนวรรณกรรมที่มีคอลัมนตาง ๆที่ใหทั้งความรู ความบนัเทงิ
และฝกสมอง... 

4. แบงตามลกัษณะเนื้อหา มี 3 ประเภท คือ  
                    4.1 หนังสือประเภทใหความเพลิดเพลนิ... 

        4.2 หนงัสือประเภทใหความรูและเสริมบทเรียน... 
                     4.3 หนังสือประเภทการตูนและวารสารสาํหรับเด็ก... (สนิท  สัตโยภาส. 2536 : 17 – 21) 

มโนรามา จาฟา แบงประเภทของบันเทงิคดีที่เขียนในลกัษณะรอยแกว เปน 2 อยางคือ 
1. การเลาเรือ่ง เลานทิาน Story ตองเปนเรื่องที่มีคณุลักษณะดี ใหความสุขใจ ใหความ

เพลิดเพลนิ ไมใชเร่ืองโหดรายทารุณตอจิตใจเด็ก ถาตองการสอนศลีธรรม มโนธรรม จริยธรรมขอใดให
เด็ก ควรสอนเฉพาะหวัขอใดหัวขอหนึ่ง โดยเด็กอานแลวรูวาเรื่องนี้ใหคุณคาอะไร พอใจรับคุณคานัน้ 
และเกิดความคิดสรางสรรคในทางดีงามตอไป 

2. บทละคร Play เปนเรื่องที่เขียนขึ้นเพือ่ใชแสดงบนเวที ตองเปนเรื่องที่มีคุณลักษณะดี ให
ความสุขใจ ใหความเพลิดเพลิน มีทัง้บทบรรยายและบทเจรจา (ประภาพันธุ กรโกสียการ. 2527 : 191 
: อางอิงจาก มโนรามา จาฟา. 2523) 
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บันลือ พฤกษะวัน แบงประเภทของหนังสอืที่ใหความเพลิดเพลินในการอานเพื่อความบันเทิง
ไวหลายประเภท ดังนี ้

1. เร่ืองที่มีเคาความจริง ไดแก เร่ืองที่แสดงใหเหน็สภาพการดําเนนิชวีิตดํารงชีวิตประจําวนั 
2. เร่ืองประเภทเพอฝน สรางความเชื่อ เชน สัตวพดูได ตนไมพดูได หนงัสือประเภทนี้ชวย

ปลูกฝงคุณธรรมไดดี 
3. เร่ืองที่เกีย่วกับขนบธรรมเนียมประเพณี บุญ บาป มุงปลูกฝงใหมีความละอายตอการทาํชั่ว 
4. นทิานชาวบาน นทิานประจําถิน่ เปนเรื่องเลาสืบตอกันมา และอาจมีหลกัฐานอางอิงทีท่ํา

ใหเชื่อไดบาง 
5. เทพนิยาย เปนเรื่องราวทีเ่กี่ยวกับอิทธิปาฏิหาริย เกี่ยวกับนางฟา เทวดา แมมด เปนเรื่องที่

แฝงคุณธรรมและแสดงใหเห็นคุณคาแหงความเปนคนดี 
6. นทิานที่ใชเหตุการณและตัวละครเปรียบเทียบ 
7. นทิานประจําชาติ เชน เร่ืองราวเกี่ยวกบัชีวประวัติ สถานที่สําคัญ 
8. นยิายประจาํชาติ ที่เลาสบืทอดกันตอ ๆ มาในวงกวาง 
9. นทิานที่เกีย่วกับการทองเที่ยวผจญภัย โดยมากจะแสดงใหเห็นแบบอยางในการแกปญหา 

การตัดสินใจทีใ่ชความสุขุมรอบคอบ (บันลอื พฤกษะวัน. 2524 : 69) 
  โดยลักษณะของหนังสือที่เดก็ชอบจะตองมีภาพมาก มีขนาดใหญสีสด ๆเด็กวัยนี้ชอบฟงบท
กลอมเด็ก คํากลอนดอกสรอย สุภาษิต นทิาน นทิานคาํกลอน ปริศนาคํากลอน โดยเฉพาะถามีเนื้อหา
เกี่ยวของกับสัตวพูดได คิดและทําเหมือนมนุษย สังคมของสัตวที่คนคุนเคย และการดําเนินชวีติของ
ครอบครัวสัตว การผจญภัยของสัตวตาง ๆเปนตน (กลวุรา  ชูพงศไพโรจน. 2543 : 4)  

ผูวิจัยสรุปไดวาประเภทหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอานหมายถงึ หนงัสือที่จัดทาํขึ้นสําหรับเด็ก 
มีการจัดแบงประเภทของหนังสือตามเกณฑของผูอานโดยอาศัยวยัเปนเกณฑ การแบงตามระดับช้ัน 
การแบงตามลกัษณะของเรื่อง การแบงตามเนื้อหาซึง่มีจุดประสงคหลักเพื่อใหเกดิความเพลิดเพลิน 
เพิ่มเติมความรู เสริมบทเรียน เสริมสรางคณุธรรม จริยธรรม คุณนิสัย การศึกษา และทรรศนะตาง ๆ 

 
2.3 ความสําคัญของหนังสือสําหรับเด็ก 

  ในปจจุบนัหนงัสือมีอิทธิพลตอเด็ก เปนหัวใจของการสรางทรพัยากรมนุษยใหมีคณุภาพและ
ประสิทธิภาพ พรอมทีจ่ะพัฒนาตนเองและสังคมไปสูอุดมคติที่คิดไวหนงัสือเปนศูนยรวมแหงสรรพ
วิชาการทีม่นษุยเราสามารถแสวงหาความรูจากหนงัสือ บางครั้งสามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
เด็กใหสอดคลองกับสถานการณตาง ๆและยังเปนสื่อชวยพฒันาความคิดของเด็กใหกวางขวาง ฉลาด 
รอบรู เสริมสรางจินตนาการ กอใหเกิดความคิดสรางสรรคอีกดวย จึงมีผลเปนอยางมากตอชีวิตเด็ก
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และเยาวชน ดังทีพ่ระราชวรวงศเธอกรมหมื่นพทิยาลาภพฤฒิยากร (วีรวรรณ  มีสรรพวงศ. 2536 :10 ; 
อางอิงจาก พระราชวรวงศเธอกรมหมืน่พทิยาลาภพฤฒิยากร 2510 : 258 - 259) ไดตรัสวา “หนงัสือ
เปนอุปกรณทีม่ีคุณคาแกมนุษยเปนอยางมาก การเสริมสรางใหแกเด็กเพื่อรักการอานและรักอานและ
รักคุณคาของหนงัสือนัน้เปนสิ่งที่ผูใหญควรกระทาํ ซึ่งเปนเสมือนสรางทางชีวิตของเขาใหเดินไปสู
อนาคตที่แจมใสเปนวิธกีารพัฒนาคนที่แนบเนยีนและงดงาม” 
 หนงัสือสําหรบัเด็กจึงเปนสิง่ที่สําคัญยิ่งทีจ่ะชวยปลกูฝงนิสัยรักการอานแกเดก็ เพราะหนงัสือ
สําหรับเด็กใหเกิดความเพลดิเพลิน สนุกสนาน ความจรรโลงใจ ความสุขและใหความรูตาง ๆชวย
เสริมสรางความคิดสรางสรรคใหเด็กเกิดจนิตนาการไปตามเนื้อเร่ืองเปนประสบการณนอกเหนือไปจาก
ส่ิงแวดลอมใกลตัว ทําใหโลกของเด็กกวางขวางมีความหมายมากขึ้น นอกจากนี ้หนังสือสําหรับเด็กยัง
มีความสาํคัญตอเด็กเปนอยางยิง่ เมื่อเดก็ไดอานหนังสือที่เขาชอบและสนใจความรักหนงัสือจะเกิดขึ้น
ในใจของเด็กและบางครั้งหนังสือสําหรับเด็กจะชวยใหเด็กลืมความเหงาของตนเองได และชดเชยสิ่งที่
ขาดหายไป เชน ความรัก ความอบอุน ความมัน่คง เมื่อไดอานหนงัสือทีม่ีตัวละครประสบปญหา
เดียวกับตนและในที่สุดไดรับความสมหวงั เดก็จะสามารถแกปญหาตนเองไดและยึดหนงัสือเปนเพื่อน
ที่ดีสําหรับเขา (สุพร  วงศสุนทรเลิศ. 2528 : 10) 
 หนงัสือสําหรบัเด็กยังเปนสิง่สําคัญในการปลูกฝงพืน้ฐานการปฏิบัติตนตามลักษณะของสังคม
เพื่อดําเนินชวีติตอไปในสังคมไดอยางถกูตอง ตามที่สุขุม เฉลยทรัพย (2530 : 26 – 27) กลาววา 
หนงัสือสําหรบัเด็กชวยพัฒนาตนเอง ทั้งในดานสติปญญาและจิตใจใหสามารถทําตนเปนประโยชนแก
สวนรวมไดเปนอยางดีหนงัสือสําหรับเด็กจึงมีความจาํเปน มีบทบาทสําคัญในการเสนอความรูแกเด็ก 
 ผูวิจัยจงึสรุปไดวา หนังสือสําหรับเด็กมีความสาํคัญอยางยิ่งตอชีวติประจําวนัและชีวิตการ
เรียน ซึง่เปนเสมือนเครื่องมอืในการพัฒนาเด็กทัง้ทางดานสติปญญา อารมณ จิตใจ เพราะการอาน
หนงัสือจะทําใหเด็กมทีรรศนะกวางไกล รอบรูในสิ่งตาง ๆและชวยปรับตัวเขากับสังคม ส่ิงแวดลอมได 
สามารถแกปญหาสิง่ตาง ๆไดเปนอยางดี 
 

2.4 สาระของหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหดัอาน 
นักเขียนหนงัสอืสําหรับเด็ก เปนบุคคลหนึง่ที่อยูในสังคมและเปนผูหนึง่ทีม่องเหน็เหตกุารณ

เกี่ยวกับเด็กไดเปนอยางด ี จึงสามารถสะทอนภาพของเด็กจากสังคมที่เด็กอยูออกมาเปนหนังสือ
สําหรับเด็กในเรื่องตาง ๆเชน ลิงนอยอวดเกง หนูออกวาดบาน  แกะเกเร เปนตน ซึ่งสื่อใหเห็นถงึสาระ
ในเรื่องของ จริยธรรม ความเมตตา ความดี  ความรัก สังคม รางกาย ฯลฯ เอกสารที่นํามาใชประกอบ
การศึกษาครั้งนี้ คือ เอกสารที่เกี่ยวของกบัการอบรมเลีย้งดูของครอบครัว จริยธรรม การศึกษา และ
ทรรศนะตอเหตุการณตาง ๆ ฯลฯ 
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 ปราณี  เชยีงทอง (2526 : 79) ไดใหแนวคิดของเรื่องของนักเขียน “แนวคิดของเรื่องอยู
ตรงไหน มีอะไรเปนแนวคิดของเรื่อง แนวคิดเรื่องอะไรไมควรเปนเรื่องลึกซึง้หรือซับซอน ควรเปนเรื่อง
งายๆในชีวิตประจําวนัตามประสบการณของเด็กแนวเรื่องของเด็กอาจเปนเรื่องการเอาชนะความริษยา 
การเอาชนะความขี้อาย การปรับตัวของเด็กที่พกิารการยอมรับสภาพตนเองเปนตน...” 
 ในดานการปลกูฝงจริยธรรมนั้น กรมศาสนา กระทรวงศึกษาธกิาร (น้ําคาง  ระวิงทอง.  
2540 : 15 อางอิงจาก กรมศาสนา กระทรวงศึกษาธิการ. 2524) ไดกําหนดคุณลักษณะของคนไทย 10 
ประการที่ประเทศชาติตองการและมีความจําเปนที่จะตองปลูกฝงดงันี ้
 

 1. ความมีระเบียบวินัย 
 2. มีความซื่อสัตยสุจริต 
 3. ขยัน ประหยัด และยึดมั่นในสัมมาชีพ 
 4. สํานึกในหนาที่และความรับผิดชอบ 
 5. รูจักริเร่ิม วิจารณ และตัดสินใจอยางมีเหตุผล 
 6.กระตือรือรนในการปกครองระบอบประชาธิปไตย รักและเทิดทูน ชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย 
 7. มีพลานามัยที่สมบูรณทั้งรางกายและจิตใจ 
 8. รูจักพึ่งตนเองและมีอุดมคติ 
 9. มีความภาคภูมิใจและรูจักทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติ 
 10. มีความเสียสละ เมตตาอารี กตัญูกตเวที กลาหาญและสามัคคีกัน 
 

 และกรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธกิาร (น้าํคาง  ระวิงทอง.  2540 : 16 ; อางอิงจาก กรม
วิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ. 2523) ไดจัดประชุมทางวิชาการเกีย่วกับจริยธรรมไทย และไดกาํหนด
แนวทางการพฒันาจรยิธรรมไทย ดงันี ้
 

 1. การรักษาระเบียบวินัย 
 2. ความสามัคคี 
 3. ความเสียสละ 
 4. ความมีเหตุผล 
 5. ความซื่อสัตย 
 6. การประหยัด 
 7. ความอุตสาหะ 
 8. ความเมตตากรุณา 
 9. ความกตัญูกตเวที 
 10. ความรับผิดชอบ 
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ดานความสนใจและความตองการหนงัสือของเด็กเริ่มหดัอานในวัยนีส้นใจสิ่งแวดลอมรอบ ๆ

ตัว ตนไม ดอกไม สัตว พอ แม ญาติพีน่อง เด็กวัยเดียวกัน ทองฟา พระอาทิตย พระจันทร ดวงดาว
เร่ืองของรูปทรงตาง ๆเสยีง เปนตน ความสนใจเด็กวยันีส้ั้นมาก ประมาณ 5 – 10 นาที ชอบฟงคาํคลอง
จองตาง ๆชอบฟงนิทานสัน้ ๆการตูน ชอบฟงคาํพูดซ้ํา ๆสัน้ ๆสนใจเรื่องธรรมชาติใกลตัวมากขึ้น  
(ไพพรรณ อินทนิล. 2546 : 67) เด็กวนัเริม่หัดอานชอบนิทานประเภทสัตววิเศษ สัตวพูดไดเร่ืองนางฟา 
เทวดาโดยเฉพาะนทิานกอนนอน ชอบเร่ืองที่แสดงถึงความยุติธรรมจบเร่ืองดวยความสุข เร่ืองทีม่ีความ
ตื่นเตนเลก็นอยจะชวยใหปรับตัว เขากับสถานการณอันใหมไดดี (สวสัด์ิ  เรืองวิเศษ. 2527 : 41) 
ตวัอยางเชนนทิานทีเ่ด็กวยันีช้อบ ไดแก หนูนอยหมวกแดง คนขายหมวกกับลิง เจาหญิงนิทรา ซนิเดอ
เรลลา นทิานอีสป ฯลฯ 

กลาวโดยสรุปสาระของหนังสือสําหรับเด็กจึงมีความสําคัญในเรื่องของเรื่องราวทีน่ักเขียนได
สรางสรรคข้ึนเพื่อใหเด็กไดเลือกสรรที่จะอานและสามารถสะทอนภาพของเด็กจากสงัคมที่เดก็อยู
ออกมาเปนหนังสือสําหรับเด็กในเรื่องตาง ๆ 

 
2.5 งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

 หนงัสือสําหรบัเด็ก เปนปจจัยหนึ่งที่จะชวยสงเสริมความรูและประสบการณตาง ๆแกเด็กและ
ยังเปนสื่อใหเด็กพัฒนาคุณภาพของเด็กไดเปนอยางด ี ดังนัน้จงึมีผูวิจยัหนงัสือสําหรับเด็กไวหลาย
รูปแบบ ดังนี ้

 นิศา ชโูต และคณะ ไดวิเคราะหคณุธรรมบางประการ ทั้งทางตรงและทางออมที่ผูแตง
พยายามสงสาระแกผูอาน เรียบเรียงความถี่ เร่ืองการรูจักใชสติปญญาและความฉลาดเพื่อชวยใหพน
ภัย (23) เร่ืองความกตัญู (22) ทําดีไดดีทําชัว่ไดชั่ว (18) ความกลาหาญ (19) เปนคนดี  (16) เปนคน
มีเหตุ (15) เอือ้เฟอเสียสละ (13) ชวยเหลอืซ่ึงกนัและกนั (11) เมตตากรุณา (10) พอใจในสิ่งที่ตนมีอยู 
(9) ไมโลภ (8) ความรักระหวางเพื่อน (8) รักและเมตตาสัตวและเหน็ประโยชนความจงรักภักดีของสัตว 
(8) ไมอิจฉาริษยา (7) ความอดทน อดกลั้น (7) ความซื่อสัตย (6) ความสามัคคี (6) ขยันหมั่นเพียร  (6) 
ไมไวใจคนแปลกหนา (6) เชือ่ฟงผูใหญ (4) รักการไปโรงเรียน (4) ไมพดูปด (3) ความรอบคอบ (3) เหน็
ใจผูอ่ืน (3) ประชาธิปไตย (3) รูจักคุณคาของเลน (2) ฯลฯ (นิศา ชูโต และคณะ. 2524 : 87) 

 วรรณี  ศิริสุนทร ไดวิเคราะหหนังสือสําหรับเด็กที่ชนะการประกวดตั้งแต พ.ศ. 2520 - 2523  
จํานวน 46 เร่ือง ทางดานเนือ้หา ภาพประกอบ การใชภาษา พบวาหนงัสือภาษาไทยสําหรับเด็กเริม่หัด
อาน (ระดับอนุบาล) ประเภทบันเทิงคด ี จํานวน 13 เร่ือง เนื้อหาสวนใหญอยูในระดับดี และดีมาก
ใกลเคียงกนั  และมีการใชภาษาอยูในระดบัดีมาก มากที่สุดในดานคณุภาพหนังสือที่อยูในระดับดีมาก
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มี 5 เร่ือง และอยูในระดับดี 8 เร่ือง หนังสือภาษาไทยสําหรับเด็กประถมศึกษา ประเภทบันเทิงคดี 17 
เร่ือง มีเนื้อหาประกอบการใชภาษาอยูในระดับดีมากที่สุด ในดานคุณภาพปรากฏวาอยูในระดับดีมาก 
2 เร่ือง และระดับดี 15 เร่ือง หนงัสือภาษาไทยสําหรับเดก็ชั้นมธัยมศึกษาตอนตน (ระดับเด็กกอนวยัรุน 
ประเภทบันเทงิคดี 9 เร่ือง และสารคดี 7 เร่ือง) มีเนื้อหาภาพประกอบ และการใชภาษาอยูในระดับ ดี
มาก มากที่สุด เมื่อพิจารณาดานคุณภาพพบวา อยูในระดับดีมาก 1 เร่ือง (สารคดี) และอยูในระดับดี 
15 เร่ือง (บันเทิงคดี 9 เร่ือง สารคดี 6 เร่ือง) (วรรณี  ศิริสุนทร. 2527 : 202)  
 วิจิตรา  สุภากร ไดวิเคราะหหนังสืออานสําหรับเด็ก ดานคุณธรรม จาํนวน 103 เร่ือง แบงเปน 
3 ประเภท คอื นทิานชาวบาน 38 เลม วรรณกรรมปจจุบัน 40 เลม วรรณกรรมประเภทรอยกรอง 25 
เลม ผลการศึกษาพบวาคณุธรรมดานมารยาทและนิสัยสวนบุคคล ความเมตตากรุณา และหลกัธรรม
ในการอยูรวมกัน เปนคุณธรรมที่ปรากฏในหนังสือสามประเภทมากทีสุ่ด คุณธรรมที่ปรากฏนอยที่สุด
ในหนังสือ 3 ประเภท คือ คุณธรรมดานความละอาย และความเกรงกลัวตอการกระทําชัว่ คุณธรรมใน
ดานความจงรักภักดีตอชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย (น้ําคาง  ระวงิทอง. 2540 : 18 อางอิงจาก วิจิ
ตรา  สุภากร. 2523) 
 ศิวะพรรณ  โหระกุล ไดศึกษาวรรณกรรมสําหรับเด็กของ วิริยะ สิริสิงห ประเภทบันเทงิคด ี
ในชวงป พ.ศ. 2515 – พ.ศ.2532 ในดานองคประกอบ กลวิธีการเขียน การใชภาษา และคุณคาของ
ภาพประกอบ โดยใชหนังสือทั้งหมด 38 เร่ือง ผลการศึกษาปรากฏการใชภาษา และคุณคาดาน
องคประกอบของเรื่องดานแนวความคิดใหประโยชนดานการเสริมประสบการณงานอาชพี และแทรก
คําสอนดานคณุธรรม เพื่อปลุกฝงใหผูอานมีคุณลักษณะที่พงึประสงคของสังคม โครงเรื่องมี 7 ลักษณะ 
คือการผจญภัย การกฬีา งานอาชพี ความรัก เร่ืองลึกลับ สอบสวน เกีย่วกับสัตวและเกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร ตัวละครแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ ตัวละครที่เปนมนุษยและเทียบเทากับมนุษย ฉาก
ในเรื่องมีความสมจริง ดานกลวิธกีารเขียนนยิมเปดเรื่องโดยการบรรยายมากที่สุด การปดเรื่องนิยมปด
แบบสุขนาฏกรรมมากที่สุด การใชภาษาประกอบดวยการใชคําแสดงภาพ แสดงอาการ ใชคําอุทาน คํา
ซอน การใชสํานวนโวหาร คุณคาของภาพประกอบมี 3 ประการ คอื ภาพชวยเสริมแตงใหวรรณกรรม
นาสนใจ ชวยแปลความหมายและชวยเสริมประสบการณ (ศิวะพรรณ  โหระกุล. 2535 : 160 - 162) 

ผูวิจัยสรุปไดวา หนงัสือสําหรับเด็กวยัเริ่มหัดอาน มคีวามสาํคัญสําหรับเด็กในดานการอาน
เพื่อความเพลดิเพลินเพื่อใหเกิดความรูและเพื่อใชประกอบการศึกษา ดังนัน้หนงัสือสําหรับเด็กจึงมี
ความสาํคัญเปนอยางยิง่ตอชีวิตประจําวนั และความสําคัญตอชีวิตการเรียนซึ่งเปนเสมือนเครื่องมือใน
การพัฒนาเด็กทัง้ทางดานสติปญญา อารมณ จติใจเพราะการอานหนงัสือทาํใหเด็กมีทรรศนะที่
กวางไกล ฉะนัน้เนื้อหาสาระจึงเปนสวนสําคัญที่สามารถพัฒนาเด็กการใชภาษาที่งายและเหมาะสม
กับวัยของเด็กรวมถึงเรื่องราวที่เปนตัวหนงัสือประกอบภาพและเรื่องราวที่เปนภาพประกอบเพียงอยาง
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เดียวที่สรางสรรคข้ึนจากนกัเขียนเพื่อใหเดก็ไดเลือกสรรที่จะอานและสามารถสะทอนภาพของเด็กจาก
สังคมที่อยูออกมาเปนหนงัสอืสําหรับเด็กได แสดงถึงสาระเรื่องราวเกีย่วกับเดก็และความสนใจของเด็ก
ที่อยูในวัยเริ่มหัดอานทีน่ักเขียนไดสะทอนออกมาเปนเรื่องราวดานตาง ๆเชน สังคม รางกาย อารมณ 
จิตใจ คุณธรรม จริยธรรม การศึกษา ทรรศนะตอส่ิงตาง ๆ ฯลฯ 
 
3. การประกวดหนังสือสําหรับเด็ก 
 3.1 ประวัติความเปนมา 

การประกวดหนังสือสําหรับเด็กของประเทศไทยเริ่มมีมาเมื่อประมาณ 70 ปนี้เอง ที่เปนเชนนี้
ก็เพราะวาแตเดิมนั้นเด็กไทยยังขาดแคลนหนังสือสําหรับเด็ก ทั้งทางดานปริมาณ และดานเนื้อหา 
สมัยกอนนั้นมีแตหนังสือนิทานเปนสวนใหญ ทั้งนิทานพื้นเมือง นิทานพุทธศาสนา และนิทานที่แปลมา
จากตางประเทศ แตก็มีจํานวนนอย สวนเรื่องที่จะมีคนเขียนขึ้นมาเองและเรื่องที่จะใหเด็กเขาใจในตัว
ของตัวเอง เขาใจธรรมชาติ วิทยาศาสตร สังคมหรือส่ิงแวดลอมของตัวเด็กเองยิ่งมีนอย นักเขียน ศลิปน
ผูวาดภาพก็ยังขาดแคลน เพราะไมไดรับการสงเสริมเทาที่ควร ตอมาองคการและสถาบันตาง ๆทั้งของ
รัฐบาลและเอกชนไดเร่ิมเล็งเห็นความสําคัญของหนังสือสําหรับเด็กที่จะชวยใหเด็กไทยมีนิสัยรักการ
อาน ซึ่งหวังผลวาจะไดประโยชนตอเนื่องเพาะนิสัยใหรักการศึกษาคนควาอยูเสมอ จากการคนควาเด็ก
จะสามารถนําเอาความรูเหลานั้นมาพัฒนาปรับปรุงตนเองและประเทศชาติ เลยจัดใหมีการประกวด
หนังสือสําหรับเด็กขึ้น 

สมัยรัชกาลที่ 7 พระบาทสมเด็จพระปกเกลาเจาอยูหัว ไดมีพระบรมราชโองการโปรดเกลาฯ 
ใหราชบัณฑิตยสภา (ตอมาเปนราชบัณฑิตยสถาน) จัดประกวดหนังสือแสดงพุทธศาสนาสําหรับสอน
เด็กขึ้นในป พ.ศ.2471 โดยมีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมและสนับสนุนใหประชาชนไดแสดงความสามารถ
และการเขียนหนังสือทางพุทธศาสนาสําหรับเด็กใหมากขึ้น ใหเด็ก ๆไดอานหนังสือทางพุทธศาสนาที่
เหมาะสมกับวัยสามารถทําความเขาใจไดดวยตัวเอง ปลุกใจใหเด็กเกิดความรักชาติ ศาสนาและ
พระมหากษัตริย และเพื่อจัดพิมพพระราชทานในงานพระราชกุศลวิสาขบูขาประจําทุกป การประกวด
หนังสือประเภทนี้ไดจัดใหมีเปนประจําทุกปจนถึงปจจุบัน (ยกเวนป พ.ศ.2501 พ.ศ.2518 พ.ศ.2519 
พ.ศ.2520 และ พ.ศ.2522 ไมมีสํานวนใดไดรับรางวัลที่ 1) หนังสือที่ชนะการประกวดเหลานี้ ภายหลัง
กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการไดนํามาพิมพเปนหนังสืออานประกอบใหเด็กนักเรียนในโรงเรียนใช
อาน (นวลจันทร รัตนากร. 2522 : 14 - 19)  

ตอมากรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการไดเร่ิมใหมีการประกวดหนงัสือแบบเรียนขึ้นในป 
พ.ศ.2495 มวีัตถุประสงคเพื่อเปดโอกาสใหผูมีความรูและทรงคุณวฒุไิดแสดงความสามารถ หนังสือที่
ชนะการประกวดไดรับการนาํมาพิมพเปนหนงัสือแบบสอนอานสําหรับเด็กใชในโรงเรียนและในปจจุบัน
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ยังใชอานเปนหนงัสือเสริมประสบการณสําหรับเด็ก หนงัสือที่ชนะการประกวด ไดแก กระตายหางสั้น 
ขอแมใหลูกนก ความรักของแม ไดทีข่ีแพะไล นกกระจาบชวยกนั เปดหายเปนอะไรดี แมวไลนก แมไก
กับเปด หมารองเพลง อยากมีปก นกแกวอวดเกง นทิานคํากลอน บานใหม และโรงเรียนใหม (จินตนา 
ใบกาซูย.ี 2525 : 12) 

นอกจากนีย้ังมีหนวยงานหลายแหงที่ไดจดัการประกวดหนงัสือสําหรบัเด็กขึ้น ซึ่งในงานวิจัย
ฉบับนี้ผูวิจยัไดนํามาเฉพาะ การจัดการประกวดเนื่องในงานสัปดาหหนังสือแหงชาติเทานัน้ กลาวคือ 

งานสัปดาหหนังสือแหงชาติ เร่ิมมีคร้ังแรกเมื่อป พ.ศ.2515 จัดโดยสมาคมหองสมุดแหง
ประเทศไทยตามคําประกาศเชิญชวนขององคการศึกษาวทิยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ 
เพื่อเปนการเฉลิมฉลองปหนงัสือสากล โดยมีวัตถุประสงค คอื 

1. สงเสริมการผลิตหนังสือประเภทตาง ๆที่มีประโยชนในการเสริมสรางความรูแกประชาชน
ทุกระดับ 

2. ใหประชาชนรูจักหนงัสือที่ดีและหาซื้อไดโดยสะดวกในราคาถกู 
3. ปลูกฝงใหประชาชนมีนสัิยรักหนังสือและการอานมากยิง่ขึ้น 
กิจกรรมที่จัดขึน้ในงานประกอบดวยกิจกรรมหลายอยางที่เกีย่วของกับหนงัสือ เชน การออก

รานจําหนายหนงัสือ นทิรรศการ ทางวิชาการ สาระบนัเทงิเพื่อการประชาสัมพันธ เชน การแถลงขาว 
การสัมภาษณ การเสนอขาวผานสื่อมวลชนตาง ๆรายการพบนักเขียน การถามตอบปญหา เปนตน 
การจัดกิจกรรมนี้ไดรับความรวมมือและการสนับสนนุจากหลายหนวยงานทัง้ภาครัฐและภาคเอกชน 

ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลเกีย่วกับระยะเวลาและสถานที่จดังานสปัดาหหนงัสือแหงชาติตั้งแต ป 
พ.ศ.2515 - พ.ศ.2548 มีดังนี ้

คร้ังที่ 1 จัดระหวางวันที่ 1 - 7 เมษายน 2515 ณ สังคีตศาลา โรงละครแหงชาติ พพิธิภัณฑ
สถานแหงชาติ และหอประชุมใหญ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร จัดโดยสมาคมหองสมุดแหงประเทศไทย 

คร้ังที่ 2 จัดระหวางวนัที ่ 1 - 7 เมษายน 2516 ณ สังคีตศาลา จัดโดยกระทรวงศกึษาธกิาร 
โดยความรวมมือจากสมาคมหองสมุดแหงประเทศไทย สมาคมผูจัดพิมพและผูจําหนายหนังสือแหง
ประเทศไทย สมาคมภาษาและหนงัสอืแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ สมาคมนักเขียนแหง
ประเทศไทย หนวยงานราชการและรานคาเอกชน 

คร้ังที่ 3 จัดระหวางวันที่ 1 - 7 กุมภาพนัธ 2517 ณ สังคีตศาลา จัดโดยคณะกรรมการพัฒนา
หนงัสือ ในคณะกรรมการแหงชาติวาดวยการศึกษาวทิยาศาสตร และวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ 

คร้ังที่ 4 จัดระหวางวันที่ 1 - 7 กุมภาพนัธ 2518 ณ โรงละครแหงชาตแิละบริเวณสังคีตศาลา 
จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนังสือ ในคณะกรรมการแหงชาติวาดวยการศึกษาวทิยาศาสตรและ
วัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ 
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คร้ังที่ 5 จัดระหวางวันที่ 1 - 8 กุมภาพันธ 2519 ณ สังคีตศาลา 
คร้ังที่ 6 จัดระหวางวันที่ 27 มีนาคม – 3 เมษายน 2520 ณ เวทีลีลาศลุมพนิีสถาน จัดโดย

สมาคมผูจัดพมิพและผูจําหนายหนังสือแหงประเทศไทย 
คร้ังที่ 7 จัดระหวางวันที่ 9 - 16 เมษายน 2521 ณ เวทีลีลาศลุมพินีสถาน จัดโดย

กระทรวงศึกษาธิการ (คณะกรรมการจัดงานสัปดาหหนงัสือแหงชาติ ประจําป 2521) หัวขอเร่ืองที่จัด 
คือ “หนงัสือพระราชนพินธในพระบาทสมเด็จพระพทุธเลศิหลานภาลัย และกวีรวมสมยั” 

คร้ังที่ 8 จัดระหวางวันที ่ 1 - 8 เมษายน 2522 ณ เวทีลีลาศลุมพนิีสถาน จัดโดย
กระทรวงศึกษาธิการ (คณะกรรมการจัดงานสัปดาหหนงัสือแหงชาติ ประจําป 2522) 

คร้ังที่ 9 จัดระหวางวันที่ 29 มีนาคม – 6 เมษายน 2523 ณ เวทีลีลาศลุมพนิีสถาน จัดโดย
คณะกรรมการจัดงานสัปดาหหนังสือแหงชาติ คร้ังที่ 9 ประจําป 2523 

คร้ังที่ 10 จัดระหวางวนัที ่28 มีนาคม – 6 เมษายน 2524 ณ เวทีลีลาศลุมพินีสถาน 
คร้ังที่ 11 จัดระหวางวนัที่ 10 - 18 เมษายน 2525 ณ หอประชุมจุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั จัด

โดยคณะกรรมการแหงชาตวิาดวยการศึกษาวทิยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ 
คร้ังที่ 12 จัดระหวางวนัที ่1 - 10 เมษายน 2526 ณ หอประชุมจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จัด

โดยกระทรวงศึกษาธกิาร (คณะกรรมการจัดงานสัปดาหหนังสือแหงชาติ คร้ังที่ 12 ประจําป พ.ศ. 
2526) 

คร้ังที่ 13 จัดระหวางวนัที่ 30 มีนาคม – 8 เมษายน 2527 ณ โรงเรียนหอวัง (ลาดพราว) จัด
โดยคณะกรรมการพฒันาหนังสือแหงชาติ 

คร้ังที่ 14 จัดระหวางวันที่ 30 มีนาคม – 7 เมษายน 2528 ณ บริเวณคุรุสภา และถนน
ลูกหลวง จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาต ิ

คร้ังที่ 15 จัดระหวางวันที่ 28 มีนาคม – 6 เมษายน 2529 ณ บริเวณคุรุสภา และถนน
ลูกหลวง จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาต ิ

คร้ังที่ 16 จัดระหวางวันที่ 27 มีนาคม – 6 เมษายน 2530 ณ บริเวณคุรุสภา และถนน
ลูกหลวง จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาต ิ

คร้ังที่ 17 จัดระหวางวันที่ 25 มีนาคม – 3 เมษายน 2531 ณ บริเวณคุรุสภา และถนน
ลูกหลวง จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาต ิ

คร้ังที่ 18 จัดระหวางวันที่ 24 มีนาคม – 2 เมษายน 2532 ณ บริเวณคุรุสภา และถนน
ลูกหลวง จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาติ หัวขอทีจ่ัด “หนังสือดีคือขุมทรัพยแหงปญญา” 

คร้ังที่ 19 จัดระหวางวันที่ 28 มีนาคม – 6 เมษายน 2533 ณ บริเวณคุรุสภา และถนน
ลูกหลวง จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาติ หัวขอทีจ่ัด “หนังสือดี มีไว ใหปวงชน” 
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คร้ังที่ 20 จัดระหวางวันที่ 29 พฤศจิกายน – 5 ธนัวาคม 2534 ณ บริเวณคุรุสภา ถนน
ลูกหลวง และหอสุมดแหงชาติ จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนังสอืแหงชาต ิ หวัขอที่จัด “หนังสือคือ
เพื่อนชวีิต” 

คร้ังที่ 21 จดัระหวางวนัที ่ 27 มีนาคม – 5 เมษายน 2535 ณ บริเวณสนามหลวง
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร โรงละครแหงชาติ หอภาพยนตรแหงชาติ และหอสมุดแหงชาติ จัดโดย
คณะกรรมการพัฒนาหนังสอืแหงชาต ิหวัขอที่จัด “หนังสือเพื่ออนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม” 

คร้ังที่ 22 จัดระหวางวนัที ่ 29 มีนาคม – 7 เมษายน 2537 ณ บริเวณคุรุสภา ถนนลูกหลวง 
ถนนราชดําเนนิ และหอสุมดแหงชาติ จัดโดยคณะกรรมการพฒันาหนังสือแหงชาติ และคณะกรรมการ
จัดงานสัปดาหหนังสือแหงชาติ หวัขอที่จดั “ปญญาสดใส โลกสดสวย ดวยหนังสือ” 

คร้ังที่ 23 จัดระหวางวันที ่ 1 - 9 เมษายน ณ บริเวณคุรุสภา ถนนลูกหลวง และหอสมุด
แหงชาติ จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาต ิ คณะกรรมการจัดงานสัปดาหหนงัสือแหงชาติ 
และองคการคาของคุรุสภา หัวขอทีจ่ัด “หนังสือและสื่อเทคโนโลย”ี 

คร้ังที่ 24 จัดระหวางวนัที ่ 29 มีนาคม – 7 เมษายน 2539 ณ บริเวณคุรุสภา ถนนลูกหลวง
และหอสมุดแหงชาติ จัดโดยคณะกรรมการพฒันาหนังสือแหงชาติ คณะกรรมการจัดงานสัปดาห
หนงัสือแหงชาติ และองคการคาของคุรุสภา หวัขอที่จดั “งานสัปดาหหนังสือแหงชาติ คร้ังที่ 24 ป
กาญจนาภิเษก หนงัสือและสื่อเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาที่ยัง่ยืน” 

คร้ังที่ 25 จัดระหวางวนัที ่ 28 มีนาคม – 6 เมษายน 2540 ณ บริเวณคุรุสภา ถนนลูกหลวง
และกระทรวงศึกษาธกิาร จัดโดยคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาติ สมาคมผูจัดพมิพและผู
จําหนายหนังสอืแหงประเทศไทย และองคการคาของครุุสภา หัวขอทีจ่ัด “หนงัสือและสื่อเทคโนโลยีเพื่อ
เสริมสรางสังคมแหงการเรียนรู 

คร้ังที่ 26 จัดระหวางวนัที ่ 27 มีนาคม – 6 เมษายน 2541 ณ บริเวณคุรุสภา ถนนลูกหลวง
และหอสมุดแหงชาติ จัดโดยกระทรวงศกึษาธกิาร กรมวิชาการ สมาคมผูจัดพมิพและจัดจําหนาย
หนงัสือแหงประเทศไทย หัวขอที่จัด “หนงัสอืสรางปญญา ฝาวกิฤต” 

คร้ังที่ 27 จัดระหวางวนัที ่ 27 มีนาคม – 6 เมษายน 2542 ณ บริเวณคุรุสภา ถนนลูกหลวง
และหอสมุดแหงชาติ จัดโดยกระทรวงศกึษาธกิาร กรมวิชาการ สมาคมผูจัดพมิพและจัดจําหนาย
หนงัสือแหงประเทศไทย หัวขอที่จัด “หนงัสอืสรางปญญา ฝาวกิฤต” 

คร้ังที่ 28 จัดระหวางวนัที ่ 30 มีนาคม – 9 เมษายน 2543 ณ บริเวณคุรุสภา ถนนลูกหลวง
และหอสมุดแหงชาติ จัดโดยกระทรวงศกึษาธกิาร กรมวิชาการ สมาคมผูจัดพมิพและจัดจําหนาย
หนงัสือแหงประเทศไทย หัวขอที่จัด “ชาติกาวไกล ดวยคนไทยรักการอาน” 
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คร้ังที่ 29 จัดระหวางวนัที่ 27 มีนาคม – 8 เมษายน 2544 ณ ศูนยการประชุมแหงชาติสิริกิติ์
จัดโดยกระทรวงศึกษาธกิาร กรมวิชาการ สมาคมผูจดัพิมพและจัดจําหนายหนังสือแหงประเทศไทย 
หัวขอทีจ่ัด “หนังสือคือชีวิต” 

คร้ังที่ 30 จัดระหวางวนัที่ 29 มีนาคม – 8 เมษายน 2545 ณ ศูนยการประชุมแหงชาติสิริกิติ์
จัดโดยกระทรวงศึกษาธกิาร กรมวิชาการ สมาคมผูจดัพิมพและจัดจําหนายหนังสือแหงประเทศไทย 
หัวขอทีจ่ัด “หนังสือคือชีวิต อานเปนนิตย เพื่อชีวิตที่สมบูรณ” 

คร้ังที่ 31 จัดระหวางวนัที่ 27 มีนาคม – 7 เมษายน 2546 ณ ศูนยการประชุมแหงชาติสิริกิติ์
จัดโดยกระทรวงศึกษาธกิาร กรมวิชาการ สมาคมผูจดัพิมพและจัดจําหนายหนังสือแหงประเทศไทย 
หัวขอทีจ่ัด “เปดหนงัสือคือเปดโลก” 

คร้ังที่ 32 จัดระหวางวนัที่ 26 มีนาคม – 6 เมษายน 2547 ณ ศูนยการประชุมแหงชาติสิริกิติ์
จัดโดยกระทรวงศึกษาธกิาร กรมวิชาการ สมาคมผูจดัพิมพและจัดจําหนายหนังสือแหงประเทศไทย 
หัวขอทีจ่ัด “Enjoy Your Book Enjoy Your Life” 

คร้ังที่ 33 จัดระหวางวนัที่ 25 มีนาคม – 6 เมษายน 2548 ณ ศูนยการประชุมแหงชาติสิริกิติ์
จัดโดยกระทรวงศึกษาธกิาร กรมวิชาการ สมาคมผูจดัพิมพและจัดจําหนายหนังสือแหงประเทศไทย 
หัวขอทีจ่ัด “Better Tomorrow Read Today” 

หมายเหต ุ: พ.ศ. 2536 งดจดังานสปัดาหหนงัสือแหงชาติ 
กลาวโดยสรุปแลวจะเหน็ไดวางานสัปดาหหนงัสือแหงชาติไดจัดมาแลวรวมทัง้หมด 33 คร้ัง มี

หนงัสือนทิานสําหรับเด็กเริม่หัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ไดรับรางวัลทั้งหมด 92 รางวัล แบงเปนรางวัล
ดีเดน 22 รางวัล และรางวัลชมเชย 70 รางวัล จากผลงานดงักลาวนี้ไดมีสวนชวยสงเสริม และ
สนับสนนุใหมกีารผลิตหนังสือสําหรับเด็กที่มีคุณภาพ ทัง้ทางดานเนื้อหา ภาพประกอบ รูปเลม ออกมา
สูตลาดหนงัสอืมากขึ้นเรื่อย ๆซึ่งตรงกับความสนใจและความตองการของเด็กแทบทกุเพศทุกวยั ทาํให
หนงัสือสําหรบัเด็กมีคุณคาตอการอานเสริมสรางสติปญญา และเปนที่ยอมรับกันทั้งในประเทศและ
ตางประเทศ ทั้งยังชวยเสรมิสรางกาํลังใจใหนกัเขียน ศิลปนผูวาดภาพ บรรณาธกิาร ผูจัดพิมพและผู
จัดจําหนาย ทีจ่ะตองรับผิดชอบในการจัดทาํหนังสือสําหรบัเด็กใหดียิง่ขึ้นไป 

 
3.2 ระเบียบการประกวดหนังสือ 
กระทรวงศึกษาธิการ (2539 : 8 - 9) ไดพิจารณาวางระเบียบการประกวดหนังสือไว ดังตอไปนี ้
 
1. ผูมีสิทธิ์สงหนังสือเขาประกวด ไดแก สํานักพิมพ ผูประพันธ ผูจัดทําภาพประกอบ ผูออกแบบและ

จัดทํารูปเลม ผูจัดพิมพ บรรณารักษ สวนราชการ สมาคม และผูสนใจทั่วไป 
2. หนังสือที่รับเขาประกวด แบงเปน 9 กลุม ดังตอไปนี้  
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      2.1 หนังสือสารคดีทุกประเภท (ที่มิใชตําราหรือหนังสือเรียน หรือหนังสือที่มีวัตถุประสงค
โดยเฉพาะจะใหเปนตําราหรือหนังสือเรียน) 
     2.2 หนังสือนวนิยาย 
    2.3 หนังสือกวีนิพนธ 

2.4 หนังสือรวมเร่ืองส้ัน 
     2.5  หนังสือเด็กเริ่มหัดอาน (อายุ 3 - 5 ป) 

2.6 หนังสือสําหรับเด็กเล็ก (อายุ 6 - 11 ป) มี 2 ประเภท 
          2.6.1 หนังสือบันเทิงคดีสําหรับเด็กเล็ก 
           2.6.2 หนังสือสารคดีสําหรับเด็กเล็ก 
     2.7 หนังสือสําหรับเด็กกอนวัยรุน (อายุ 12 - 14 ป) มี 3 ประเภท 
         2.7.1 หนังสือบันเทิงคดีสําหรับเด็กกอนวัยรุน 
         2.7.2 หนังสือสารคดีสําหรับเด็กกอนวัยรุน 
          2.7.3 หนังสือคําประพันธสําหรับเด็กกอนวัยรุน 
     2.8 หนังสือการตูน 
     2.9 หนังสือสวยงาม มี 2 ประเภท 
         2.9.1 หนังสือสวยงามทั่วไป  
         2.9.2 หนังสือสวยงามสําหรับเด็ก 
 

คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน (2546 : 1 - 3) ไดจัดหลักเกณฑไวดังนี้ ผูมีสิทธิ์สงหนงัสือ
เขาประกวด ไดแกสํานักพมิพ ผูประพันธ ผูจัดทาํภาพประกอบ ผูออกแบบจัดทาํรูปเลม ผูจัดพิมพ 
บรรณารักษ สวนราชการ สมาคม และผูสนใจทัว่ไป โดยมีเกณฑทั่วไป ดังนี ้

 
 1. เปนหนังสือที่ผูประพันธประพันธขึ้นเอง และพิมพโฆษณาเปนเลม บริบูรณเปนครั้งแรกโดยมีเลข 
พ.ศ. ที่ตีพิมพชัดเจนในหนังสือ 
 2. เปนหนังสือที่ไมเคยไดรับรางวัลในการประกวดหนังสือใด ๆมากอน 
 3. เปนหนังสือภาษาไทยที่ตีพิมพโฆษณาในประเทศไทย 
 4. เปนหนังสือที่ไมกระทบกระเทือนตอศีลธรรม หรือความมั่นคงของประเทศชาติ 
 5. ไดรับความเห็นชอบจากเจาของลิขสิทธิ์แลว 
 6. หนังสือสารคดีหรือนวนิยาย เปนของผูประพันธคนเดียว มีความยาวไมนอยกวา 10 ยก ขนาด 16 
หนายก (160 หนา) หรือขนาด 8 หนายก (80 หนา) ทั้งนี้ จํานวนคําตองไมนอยกวา 60,000คํา 

 7. หนังสือกวีนิพนธจะเปนเรื่องเดียวหรือหลายเรื่องก็ได แตตองเปนผูประพันธคนเดียว รวม 
พิมพเปนเลม มีความยาวไมนอยกวา100 บท ตามฉันทลักษณไทย 

8. หนังสือรวมเรื่องส่ันเปนของผูประพันธคนเดียว รวมพิมพเปนเลมบริบูรณครั้งแรก มีจํานวนเรื่องไม 
       นอยกวา 8 เร่ือง 
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 9. หนังสือการตูนตองเปนหนังสือที่ใชภาพชุดตอเนื่องกัน จะเปนการตูนหรือภาพสมจริงก็ได เลมหนึ่ง
จะมีเร่ืองเดียวหรือหลายเรื่องก็ได ความยาวไมนอยกวา 16 หนา ถาเปนวารสารการตูนตองเปนวารสาร
การตูนที่มีภาพเขียนภาพประกอบในเลมไมนอยกวารอยละ 50 ของเลม เปนสารสารที่มีชื่อถาวร ออก
ติดตอกันอยางสม่ําเสมอ เปนรายเดือน รายปกษ หรือรายสัปดาหก็ได 
 10. หนังสือที่สงเขาประกวด แบงออกเปน 9 กลุม ดังนี้ 
  กลุมหนังสือสารคดี (มิใชตําราหรือหนังสือเรียน หรือหนังสือที่มีวัตถุประสงคโดยเฉพาะจะให
เปนตําราหรือหนังสือเรียน) 
  กลุมหนังสือนวนิยาย 
  กลุมหนังสือกวีนิพนธ 
  กลุมหนังสือรวมเรื่องส้ัน 
  กลุมหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป 
  กลุมหนังสือสําหรับเด็กเล็ก อายุ 6 - 11 ป 
   - หนังสือบันเทิงคดี 
   - หนังสือสารคดี 
  กลุมหนังสือสําหรับเด็กเล็ก อายุ 12 - 18 ป 
   - หนังสือบันเทิงคดี 
   - หนังสือสารคดี 
   - หนังสือรอยกรอง 
  กลุมการตูนและ/หรือนิยายภาพ 
  กลุมหนังสือสวยงาม 
   - หนังสือสวยงามทั่วไป 
   - หนังสือสวยงามสําหรับเด็ก  
 

3.3 หลกัเกณฑในการพิจารณา 
กระทรวงศึกษาธิการ (2539 : 10) ไดเขียนไวดังตอไปนี ้
 

1. หนังสือสารคดี พิจารณา เนื้อเร่ือง ความถูกตอง แนวความคิด ความสมเหตุสมผลทวงทํานอง
การประพันธ ความเพียรพยายามในการประพันธ สารประโยชน ภาพประกอบ (ถามี) 

2. หนังสือนวนิยาย พิจารณา เนื้อเรื่อง วรรณศิลป และสารประโยชนหนังสือ 
3. กวีนิพนธ พิจารณา สุนทรียภาพ ฉันทลักษณะ และแนวคิด  
4. หนังสือรวมเรื่องส้ัน พิจารณา เนื้อเรื่อง วรรณศิลป และสารประโยชน 
5. หนังสือสําหรับเด็ก พิจารณา คุณคา สารประโยชนที่เด็กจะไดรับจากการอาน เพื่อการ 

ดํารงชีวิตและสงเสริมใหเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค การใชสํานวนโวหาร ถอยคํา วิธีเรียบเรียงความ
เหมาะสมกับวัยของเด็ก การออกแบบและภาพประกอบ 



 32 

                6. หนังสือการตูน พิจารณา เนื้อเรื่อง ความสัมพันธระหวางเนื้อเรื่อง ภาพ และสาร 
ประโยชน 

7. หนังสือสวยงาม พิจารณา คุณคาความงามทางศิลปะ ประกอบดวย รูปเลม ปก การ 
จัดตัวอักษร การจัดหนา การจัดภาพและสวนประกอบอื่น ๆ  

8. คณะอนุกรรมการ ฯ จะพิจารณาการพิสูจนอักษร ลักษณะความประณีตในการจัดพิมพและ
การเขาเลมประกอบดวย 

 
กรมวิชาการ (2546 : 8 - 10) ไดใหหลักเกณฑการพจิารณากลุมหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัด

อาน (3 - 5 ป) ดังนี ้
ประเด็นการประเมิน ครอบคลุม 5 ขอ คือ  

- รูปเลม  
- การจัดหนา  
- เนื้อหา  
- แนวการเขียน  
- ภาษา 

   วิธีการประเมิน พิจารณาคุณคาของหนังสือ โดยประเมินประเด็นยอย ๆ ดังนี้  
1. รูปเลม 

- ลักษณะเลมนาสนใจ  
- การออกแบบปกหนาสนใจ  
- การออกแบบปกสอดคลองกับเนื้อหา 
- ขนาดของเลมเหมาะสมกับวัยของผูอาน  
- ขนาดของตัวหนังสือเหมาะสมกับวัยของผูอาน  
- ปกและการเขาเลมแข็งแรงทนทาน  
- การใชกระดาษหรือส่ือวัสดุอื่นที่มีคุณภาพเหมาะสมกับราคา  
- การพิมพถูกตอง  
- สวนประกอบของเนื้อหาครบถวน 
- การจัดหนาของหนังสือครบถวน 

2. การจัดหนา 
- ปริมาณของภาพประกอบมากกวาหรือเทากับขอความ 
- ภาพประกอบมีสีสันสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
- ภาพประกอบสงเสริมจินตนาการและความคิดสรางสรรคของผูอาน 
- ภาพประกอบชวยใหเขาใจเนื้อหาดีขึ้น 
- ความคิดสรางสรรคในการสรางภาพประกอบ 
- ภาพประกอบใหขอเท็จจริงที่ถูกตอง 
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- ภาพประกอบเขาใจงาย ไมมีรายละเอียดซับซอน 
- ภาพประกอบกอใหเกิดอารมณรวมกับเนื้อหาที่นําเสนอ 
- การจัดวางภาพประกอบและขอความเหมาะสม 
- การใชภาพดําเนินเรื่องแทนขอความ 

     3.  เนื้อหา 
- เนื้อหาใหความรูที่ถูกตอง 
- เนื้อหาใหความรูที่เหมาะสมกับวัยของผูอาน 
- เนื้อหาใหความเพลิดเพลิน 
- เนื้อหาสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
- เนื้อหามีสวนสงเสริมจริยธรรมและคุณธรรมของผูอาน 
- เนื้อหาสงเสริมจินตนาการของผูอาน 
- เนื้อหาสงเสริมประสบการณของผูอาน 
- เนื้อหากอใหเกิดอารมณรวมตามจุดมุงหมายของผูเขียน 
- เนื้อหามีความยาวเหมาะสมกับวัยของผูอาน 
- เนื้อหาเขาใจงาย 

  4.  แนวทางการเขียน 
- การนําเสนอความคิดชัดเจน 
- การเรียบเรียงคําใหเขาใจเนื้อหางาย 
- การดําเนินเรื่องรวดเร็วและชวนติดตาม 
- การสรางตัวละครเอกมชีีวิตชีวา 
- การนําเสนอเปนลําดับขั้นตอน 
- วิธีการนําเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 
- โครงเรื่องสอดคลองกับแกนของเรื่องและไมซับซอน 
- การเริ่มเรื่องและจบนาประทับใจ 
- ฉันทลักษณงาย 

5.  ภาษา 
- คําศัพทและประโยคมีความยากงายและเหมาะสมกับวัยของผูอาน 
- ภาษาที่ใชชวยพัฒนาทักษะภาษาของผูอาน 
- ภาษาที่ใชกอใหเกิดอารมณรวมตามจุดมุงหมายของผูเขียน 
- ภาษาถูกตอง 
- ภาษาสละสลวย 
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4. ภาพประกอบ  
ในการนําภาพมาประกอบหนังสือสําหรับเด็กจะใหผลตามจุดมุงหมายหรือไมนั้น ข้ึนอยูกับ 

คุณสมบัติของภาพ ตองมีความนาสนใจและชวยใหเกิดการรับรูไดงายเปนสําคัญ เพราะภาพเปนสิ่งเรา
ที่สําคัญตอการรับรูทางสายตา และตองเลือกภาพมีความเหมาะสมกับหนังสือนั้น ๆ 

4.1 ความหมาย 
คําวา “ภาพประกอบ” ตรงกับคําภาษาองักฤษวา “Illustration” ซึ่งมีผูใหคํานิยามของคําวา    

”ภาพประกอบ” หรือ “Illustration” ไวหลายความหมายดวยกนั ดงันี ้
รอสส ใหความหมายของภาพประกอบวา ภาพประกอบ คือ หลักฐานที่จะชวยอธบิายใหเกิด

ความเขาใจในเนื้อหาสาระมากขึ้น ทั้งยงัเปนสิง่ชวยตกแตงใหหนงัสอืดูสวยงาม ภาพประกอบเปน
ผลงานการสรางสรรคของศิลปนแตละคน อาจจะมีลักษณะเปนลายเสนขาว-ดํา มีการใหแสงเงาออน-
แก หรืออาจใชสีหลายสีกไ็ด แตการสรางสรรคผลงานจะตองมีลักษณะนาสนใจปลุกเราความรูสึก
สามารถโนมนาํความนกึคิดของผูอาน ทัง้นี้เพื่อใหเกิดอารมณรวม มีจินตนาการและสนุกกับการอาน
ดําและภาพส ี(วรางคณา  ศริิปโชติ. 2542 ; อางอิงจาก Ross. 1963 : 1) 

ฮอฟท ใหความหมายของภาพประกอบวา เปนการแปลขอความของผูเขียนเรื่องมาเปนภาพ 
ซึ่งจะมีลักษณะที่เปนรูปธรรมมากกวาขอความ ทําใหผูอานเกิดจินตภาพ (Visual image) เมื่อไดอาน
เนื้อหาแลว ดังนัน้การที่ผูเขียนภาพประกอบหนังสือจะเขียนภาพหนึ่งภาพใดออกมาจงึตองเขียนให
ชัดเจน สามารถสื่อความหมายไดดีที่สุด (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 ; อางองิจาก Haupt. 1975 : 145) 
ซึ่ง Encyclopedia Americana ใหความหมายของภาพประกอบวา เปนภาพหรือสวนประกอบเนื้อหาที่
เปนภาพ ภาพวาดและงานเขียนมีแหลงกาํเนิดแบบธรรมดาและจุดมุงหมายแรกของภาพประกอบ คือ 
การทาํใหเขาใจเนื้อหาที่ปรากฏของตนฉบบั หรือเลมที่ตพีิมพ ภาพประกอบมักเปนสวนของการตกแตง 
และสวนของการตกแตงกลายเปนสิง่ที่สําคญั โดยเฉพาะในตนฉบับสมยักลาง ที่เรียกวาภาพประกอบ
ในหนังสือโบราณ (วรางคณา  ศิริปโชต.ิ 2542 ; อางอิงจาก Encyclopedia Americana. 1992 : 787) 

สนั่น  ปทมะทิน ไดใหคําจาํกัดความของภาพประกอบวา ภาพประกอบ คือ ภาพพิมพทีพ่ิมพ
ประกอบในสิ่งพิมพตาง ๆเพื่อชวยใหผูที่อานเรื่องราวจากตัวหนังสอืเขาใจเรื่องราวไดดีข้ึน ทําให
ส่ิงพิมพสวยงามนาสนใจ  (สนั่น  ปทมะทนิ. 2520  : พ.99) ภาพประกอบสําหรับเดก็นัน้มีความสาํคัญ
อยางยิ่ง ดงัที่ รัญจวน  อินทรกําแหง (2524 : 113 -114 ) กลาววา “...ภาพเปนหวัใจของหนงัสือสําหรับ
เด็กทีเดียว เพราะเด็กยังชอบความเพลิดเพลนิความสนกุ ชอบอานหนงัสอืดวยภาพมากกวาดวย
ตัวหนังสือ ภาพทีง่าม มีชีวิตชีวาจะชวนใหเด็กสนใจหยิบหนงัสือมาดูและอาน ฉะนัน้หนงัสือและ
วรรณกรรมทีด่ีสําหรับเด็กไมควรขาดภาพประกอบเลยเปนอันขาด...” 
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ราชบัณฑิตยสถาน (2538 : 619) ภาพประกอบ หมายถึง ภาพที่วาดขึ้นหรือนาํมาแสดงเพื่อ
ประกอบเรื่องสอดคลองกับ วษิณุนาท กตัููทวทีิพย ใหความหมายของภาพประกอบวา หมายถงึ
ภาพทีท่ําขึน้เพื่อใชประกอบเอกสารหรือหนงัสือโดยมจีุดมุงหมายทีใ่ชอธิบายขยายความ สรุปความ
ตามเนื้อหาสาระจากเอกสาร หรือขอเขยีนที่ปรากฏรวมอยูในลกัษณะที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม 
(วิษณุนาท  กตัููทวีทพิย. 2539 : 86) 

จากความหมายขางตน ผูวจิัยสามารถสรปุไดวา ภาพประกอบ คือ รูปที่ลงคูกับเร่ืองราว เพื่อ
ชวยอธิบายใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาใหเด็กเกิดความเขาใจไดดียิ่งขึ้น รวมไปถงึสิ่งชวยตกแตงให
หนงัสือดูสวยงามและนาสนใจ อาจที่ไมมีคําบรรยายโดยมีเร่ืองราวในตัวมนัเองและไมมีตัวอักษร 
 

4.2 ประวัติและววิัฒนาการ 
เจิมพนัธ กอวัฒนสกุล กลาวถงึภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กวา ภาพประกอบหนงัสือ

สําหรับเด็กของไทยมิไดมีมาพรอม ๆกับหนังสือสําหรับเด็กเลมแรก คือ จินดามณ ีซึง่เปนหนังสือทีเ่ขียน
ดวยอักษรขอมปนไทยในสมุดขอย ซึ่งเปนสมุดไทยดาํ เร่ิมมีภาพปรากฏในหนังสือสําหรับเด็กในรัชสมัย
พระบาทสมเดจ็พระจุลจอมเกลาเจาอยูหัว มีลักษณะเปนภาพแกะไมสวนใหญเปนภาพประดับหนังสือ 
ไมใชภาพประกอบเนื้อเร่ืองในหนงัสือ เชน หนังสือประถม ก กา แจกลูกอักษร มีภาพประกอบทายบท
แตละบท  (เจิมพันธ กอวัฒนสกุล. 2516 : 89) 

กอนที่จะมกีารกอต้ังกรมศึกษาธิการในป พ.ศ.2430 หนงัสือแบบเรียนที่ใชกนัตอจากประถม ก 
กา สุบนิทกุมาร ประถมมาลา ประถมจนิดามณี เลม 1 และประถมจนิดามณีเลม 2 ไดแก หนังสือชุด
แบบเรียนหลวง ซึง่แตงโดยพระยาศรีสุนทรโวหาร (นอย อาจารยางกูร พ.ศ.2364 - 2434) แตงขึ้นในป 
พ.ศ.2414 มจีํานวน 6 เลม คือ มูลบท บรรพกิจ วาหนิติน์ิกร อักษรประโยคสังโยคพิธาน ไวพจน
พิจารณ และพิศาลการันต หนงัสือแบบเรียนชุดนี้ไมมภีาพประกอบ เวนแตมูลบทบรรพกิจ ฉบับพิมพ 
พ.ศ.2451 (ร.ศ.127) มีภาพประกอบเปนภาพแกะไม (เรวัต การพจน. 2524 : 64) และตอมาเมื่อมีการ
ยกเลิกแบบเรยีนหลวงทัง้ 6 เลม สมเดจ็กรมพระยาดาํรงราชานุภาพไดทรงนิพนธแบบเรียนเร็วขึ้นใช
แทนในป พ.ศ.2432 มีจํานวน 3 เลม ไดมีการจัดทาํภาพประกอบขึ้นในหนงัสือแบบเรียนเร็ว เลม 1 
ฉบับพิมพคร้ังที่ 9 พ.ศ.2442 มีลักษณะเปนภาพแกะไมแสดงความหมายของตัวอักษรไทย 44 ตัว (เร
วัต การพจน. 2524 : 66) ตอมาหลวงประเสริฐอักษรนิติ์ไดนําความคิดเรื่องภาพประกอบหนงัสือ
แบบเรียนนีม้าจัดทําหนงัสือ แบบภาพ ก ข คือพยัญชนะ 44 ตัว (ร.ศ. 119) เสนอบทเรียนดวยการมี
พยัญชนะประกอบภาพ เชน ก ไก มีภาพไก และมีคําอานวา ไกแจ ไกอู ไกตะเภา ตนมะละกอ กอไผ 
ภาพและพยญัชนะอยูในหนาซาย สวนหนาขวาจะเวนวางไวสําหรับใหเด็กหัดเขียน นับวาเปนหนงัสือที่
มีแนวแปลก มภีาพประกอบมากและเปนภาพขาวดํา (กฤษณา สินไชย. 2517 : 76 – 77) 
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สําหรับลักษณะและการทําภาพแกะไมนัน้ เรวัติ การพจน (2524 : 68) ไดอธิบายโดยรวบรวม
มาจากขอเขียนของอัศนยี ชอูรุณ (2517 : 31) และกําธร สถิรกุล (2515 : 150) ไววา 

 
ภาพแกะไมเปนภาพที่สรางขึ้นจากการแกะไม เพื่อทําเปนแมพิมพ โดยเขียนภาพลงบนแผนไมซึ่งมี

ผิวหนาเรียบเสียกอน ภาพที่เขียนตองกลับขางขวาเปนซาย ซายเปนขวา ภาพแกะไมจึงเสมือนเปน
ภาพเขียนแบบกลับ (Negative) นั่นเอง จากนั้นจึงใชเครื่องมือแกะสวนที่ไมตองการออกใหลึกต่ําลงไป สวน
ที่ตองการพิมพจะปลอยใหนูนสูงไว สวนที่นูนจะเปนสวนที่เกิดภาพ และเมื่อนําหมึกพิมพมาทาบนแมพิมพ
แลวพิมพลงบนกระดาษจะไดภาพลายเสนสีดําบนกระดาษขาว การใชหมึกดําพิมพลงบนกระดาษขาวนี ้
ในทางการพิมพเรียกวา ไมมีสี 

 
ภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กในยุคแรก ๆนั้นมีลักษณะเปนภาพแกะไมขาวดาํ ไมมีสีทั้งสิน้ 

เปนภาพ นกกระจอก แมว หมา มา ควาย ววั แพะ ฯลฯ และเขาใจวาผูสรางภาพประกอบจะเปนชาว
ตางประเทศ เพราะชื่อผูสรางภาพทีก่ํากบัอยูที่ภาพเปนตัวอักษรโรมัน คือ “Verpick”และ “H.W.H.”  
เขาใจวาคงมกีารสงภาพไปทําแมพิมพที่ประเทศสิงคโปร (เรวัต การพจน. 2524 : 69) 

ภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กของไทยซึ่งสรางโดยศลิปนชาวไทย เร่ิมปรากฏเมื่อหลวง
ไพศาลศิลปะศาสตร เจากรมราชบัณฑิตไดกอต้ังกองชางแกะไมข้ึนในป พ.ศ.2448 เพื่อทาํการผลิต
ภาพประกอบหนงัสือแบบเรียน โดยเฉพาะภาพประกอบหนงัสือของกรมศึกษาธกิารสวนใหญจึงสราง
ข้ึนโดยศิลปนชางแกะไมของไทยเปนสวนใหญ ซึ่งในครั้งนัน้มีหมอมเจาประวิช ชมุสาย เปนนายชาง
ออกแบบ นายแดง นายโห และนายสาย เปนชางแกะไม และมีขุนอภิสารจิตรกรรม (นายกร เปรียญ) 
เปนชางเขียน (อัศนีย ชูอรุณ. 2517 : 62) 

ระหวางป พ.ศ.2455 – 2462 กรมราชบัณฑิตไดจัดทําหนงัสืออานสําหรับเด็ก ประกอบดวย
เนื้อเร่ืองและภาพประกอบที่เหมาะสม จัดไดวาเปนหนังสือสําหรับเด็กที่แทจริง ชุดแรกมี 7 เลม เปน
นิทานพืน้บาน 1 เร่ือง คือ นายแจคผูฆายักษ (พ.ศ.2455) เปนบันเทงิคดีประเภทการผจญภัย 2 เร่ือง 
คือ ฉันอยากเปนกะลาสี (พ.ศ.2461) และ ความลึกลับของรูปเทานกอินทรีงา (พ.ศ.2462) เปนสารคดี
เกี่ยวกับประเทศตาง ๆ 3 เร่ือง และเกี่ยวกบัการเดินเรือ 1 เร่ือง ไดแก เด็กที่เมืองจนี (พ.ศ.2455) เด็กที่
เมืองญี่ปุน (พ.ศ.2456) แอฟริกาภาคใต (พ.ศ.2461) และ ปกิณกะประวัติการคนกบัเรือ (พ.ศ.2462) 
ภาพประกอบชุดนี้เปนภาพแกะไม ยกเวนเรื่องความลึกลับของรปูเทานกอนิทรงีาไมมีภาพประกอบ
เร่ืองในเลมแตมีภาพหนาปกเปนภาพแกะไมไมปรากฏนามผูเขียนหรือผูแกะ ภาพประกอบหนังสือชุดนี้ 
(เรวัติ การพจน. 2524 : 73 – 80) 

นอกจากหนงัสือของหนวยงานของรัฐบาลแลว ยงัมหีนังสือสําหรับเด็กที่จัดทาํขึ้นในโรงเรียน
ดวย สวนใหญจะเปนนิตยสารและยังไมมีการจัดทาํภาพประกอบ เชน จดหมายเหตุแสงอรุณ (พ.ศ. 
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2435) ของโรงเรียนวัฒนาวทิยาลยั อัสสัมชัญอุโฆษสมัย (พ.ศ.2457) ของโรงเรียนอัสสัมชัญ ราชินี
บํารุง (พ.ศ.2470) ของโรงเรียนราชิน ี ฯลฯ แตมหีนงัสืออยูเลมหนึง่ของโรงเรียนวัฒนาวทิยาลยัชื่อ 
นิทานประจําวนัสําหรับเด็ก (พ.ศ.2471) จัดทําโดย มิส มากะเร็ต นิวเบอร มีภาพประกอบเปน
ภาพเขียนดวยเสนหมึกแบบโครงรางภายนอก คือเขียนแตวงรอบนอกของภาพไมมีรายละเอียดมากนัก 
นับไดวาเปนจดุเริ่มตนของภาพเขียนลายเสนประกอบหนังสือสําหรับเด็ก (เรวัต การพจน. 2524 : 85) 

ตั้งแตประมาณป พ.ศ.2471 เปนตนมา ไดมีการจัดทาํภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กมากขึน้ 
โดยเฉพาะหนงัสือนทิานและการตูน ลักษณะของภาพประกอบเปลี่ยนจากเดิมซึ่งเปนภาพแกะไม ไป
เปนภาพเขียนลายเสน เขียนดวยปากกาและหมึกเปนเสนหมกึสีดําบนกระดาษสีขาวใหน้าํหนักแกออน
ของภาพดวยความถี่ของเสน การจําลองภาพไปพิมพใชกลองถายตนฉบับโดยตรงไมผานสกรนี เมื่อ
พิมพออกมาแลวจะไดภาพลายเสนที่ไมมีสี คือ ภาพขาวดํา (กําธร สถริกุล. 2515 : 160) ตัวอยางของ
ภาพประกอบเหลานี ้ไดแก ภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กที่จัดทําโดยกระทรวงศกึษาธกิาร 2 ชุด คือ 
“นิทานทําใหงายจากปญญาสชาดก” (พ.ศ.2474) เชน เร่ืองพระสมทุรโฆษ โดยพระยาอุปกิตศลิปสาร 
เร่ืองพระสังขทอง โดยหลวงศรีอมรญาณ เปนตน สมเด็จเจาฟากรมพระยานริศรานวุัติวงศ ทรงวาด
ภาพประกอบหนงัสือชุดนี้รวมกับผูวาดภาพผูใชนามแฝงวา “จิ๋ว” หนังสืออีกชุดหนึ่งคือ “หนงัสอืชุดอาน
ประกอบ” (พ.ศ.2483) เชน เร่ืองนกกางเขน ดอกรักแสนรู เปนตน ผูเขยีนเรื่องคือ หลวงกีรติวทิโยฬาร 
และผูวาดภาพประกอบคือ เหม เวชกร (เรวัติ การพจน. 2524 : 87, 90) ศิลปนผูนี้ไดชื่อวาเปนผูวาด
ภาพแบบเหมอืนจริงที่วาดภาพแบบมีมมุ มีแสง มีเงา ฉากมีบรรยากาศ ทําใหภาพไมแบน ลักษณะการ
เขียนภาพเปนแบบภาพวิจิตรเหมือนจรงิ (เจิมพนัธ กอวฒันสกุล. 2516 : 172 – 173) 

ภาพเขียนการตูนเริ่มปรากฏในยุคนี้เชนเดยีวกนั เร่ิมดวยการตูนเร่ืองสังขทอง โดยสวัสด์ิ จฑุะ
รพ ลงพิมพเปนตอน ๆในหนงัสือพิมพสยามราษฎร ในป พ.ศ.2475 และการตูนเร่ืองหลวิชยั โดยประยูร 
จรรยาวงษ ลงพิมพเปนตอน ๆในหนังสือพมิพพมิพไทย ในป พ.ศ.2489 (กลอมจิตต พลายเวช. 2526 : 
21) หนงัสือการตูนในสมยัตอ ๆมา ไดแก การตูนชุดเจาโกรน (พ.ศ.2497) โดย รงค ราชภูมิ แหง
หนงัสือพมิพสารเสรี การตูนตุกตา (พ.ศ.2497) โดยตุกตา หรือพมิล กาฬสหี และการตูนชุดหนูเล็กลุง
โกรง (พ.ศ.2498) โดยผูใชนามแฝงวา “อดิเรก” (เรวัติ  การพจน. 2524 : 99) 

ตั้งแตป พ.ศ.2490 เปนตนมา ภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กของไทยพัฒนากาวหนาขึ้นมาก 
มีการนาํสีมาใชเขียนภาพเปนสีน้าํที่ระบายดวยพูกนัภาพลายเสนขาวดําก็ยงัคงใชกนัอยู ภาพประกอบ
ในหนังสือสําหรับเด็กซึ่งจัดทําโดยสํานักวรรณกรรมการศึกษา กระทรวงศึกษาธกิาร ในป พ.ศ.2491 2 
ชุด คือ “นิทานประทีปทอง” และ “คลังนยิาย” ก็เปนภาพเขียนลายเสน ผูวาดภาพใชนามแฝงวา 
“จินดา” เฉลิม นาคีรักษ และผูวาดภาพที่ไมปรากฏนามอีกหลายคน ความสาํเร็จของหนังสือสองชุดนี้
ทําใหสํานักพมิพเอกชน คือ บริษัท ประชาง จัดพิมพหนังสือสําหรับเด็กพรอมภาพประกอบออกมาบาง 
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ในหนังสือสําหรับเด็กชุด “เทพนิยาย” “นิทานแสนสําราญ” และ “นิทานแสนสนุก” (พ.ศ. 2492) 
ภาพประกอบเปนภาพลายเสนขาวดาํ โดยผูวาดภาพหลายคน เชน มงคล วงศอุดม สงวน รอดบุญ 
เปนตน หนังสอืเหลานี้มีภาพปกเปนภาพสีน้ํา  

ภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กที่เปนภาพสีน้าํตลอดทัง้เลมปรากฏเปนครั้งแรกในหนงัสือชุด
อานประกอบภาษาไทยของ กระทรวงศกึษาธิการ ที่จดัทําขึ้นในป พ.ศ.2497 เปนหนงัสือทีม่ีเนือ้เร่ือง
เกี่ยวกับสัตว เชน เร่ืองนกกระจาบชวยกนั เปดหาย ฯลฯ และมีเนื้อเร่ืองประเภทสมจรงิ เชนเรื่อง ความ
รักของแม โรงเรียนใหม ฯลฯ ภาพประกอบในหนังสือเหลานี้เปนภาพเหมือนจรงิระบายดวยสีน้าํอยาง
สวยงาม (กลอมจิตต พลายเวช. 2526 : 46) ในป พ.ศ.2508 องคการคาของคุรุสภาไดจัดทํา “หนงัสือ
ชุดภาพและการตูน” พิมพนิทานที่แปลมาจากของตางประเทศ และเชาฟลมภาพจากสํานักพิมพอิตาลี 
ชื่อ Marcora Industrie Cartografiche Editoriali (องคการคาของคุรุสภา. 2523 : ไมปรากฏเลขหนา) 
เชน เร่ืองเจาหญิงนทิรา หนนูอยหมวกแดง ฯลฯ ภาพประกอบเปนภาพสีหลายสี ชดัเจนสวยงาม พิมพ
ดวยระบบออฟเซท ซึง่องคการคาของคุรุสภาสั่งเขามาใชคร้ังแรกในป พ.ศ.2500 “หนงัสือชุดภาพและ
การตนู” ที่ผลิตออกมาในระยะหลัง ๆเปนการนํานทิานไทยเรื่องที่แตงขึ้นใหมมาพิมพ ภาพประกอบ
วาดโดยนักวาดภาพชาวไทย เชน เร่ืองเอื้องแซะสีทอง (พ.ศ.2517) เขยีนเรื่องและภาพโดย วชิา พรหม
จันทร เปนตน 

สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช เปนสํานกัพิมพใหญอีกแหงหนึง่ที่จดัพิมพหนงัสือในโครงการ
หนงัสือเด็กและหนังสืออานทั่วไปทยอยออกมาทุกป เร่ิมต้ังแตปพ.ศ.2512 ภาพประกอบหนังสือเหลานี้
เปนทัง้ภาพลายเสน ภาพเขยีนสนี้ํา ภาพการตูน และภาพถาย โดยศิลปนของสํานกัพิมพ ไดแก กู ยง
ทรัพยอนันต ณรงค ประภาสะโนบล เตรียม ชาชุมพร ปนัท เลิศสมบูรณ ฯลฯ นอกจากหนังสือชุดแลว 
สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช ยังไดจัดทํานติยสารสําหรับเด็ก ไดแก ชัยพฤกษ ชัยพฤกษวิทยาศาสตร
และชัยพฤกษการตูน มีภาพประกอบหลายลักษณะ ทัง้ภาพสีและภาพขาวดาํ 

ภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กของไทยไดพัฒนาขึน้เรือ่ย ๆในปจจุบันภาพประกอบมีหลาย
ลักษณะ ทัง้ภาพลายเสน ภาพสนี้ํา และภาพการตูน ใชเทคนิคการเขียนภาพทีท่ันสมยั เชน ระบายดวย
เครื่องพนส ี (Air Brush) ใชสีน้ําผสมกับสีประเภทอื่น จําลองภาพเพือ่ทําแมพิมพดวยการถายตนฉบับ
ผานสกรนี แลวนาํไปพิมพดวยเครื่องพมิพออฟเซทเปนสวนใหญ สวนภาพลายเสนขาวดาํนัน้จะเขียน
ดวยปากกา พูกนั และหมกึ มากกวาจะเขียนดวยปากกาเขียนลายเสนเชนแตกอน (เรวัติ การพจน. 
2524 : 104) 
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4.3 ความสําคัญของภาพประกอบ 
สปอลดิ้ง ไดเขียนถงึบทบาทความสาํคัญของภาพประกอบหนังสอืไววา ภาพประกอบเปน

เครื่องมือในการสรางความสนใจอยางไดผล ชวยใหผูอานสามารถตีความและจดจําเนื้อหาไดอยาง
ตอเนื่อง ทั้งยงัสามารถสรางสิ่งที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมขึ้นมาได ภาพประกอบจะไดผลดีที่สุดถา
ภาพนัน้มีความสัมพนัธกับชวีิต และความสนใจของผูอาน รวมทั้งมคีวามเปนอันหนึง่อันเดยีวกนัเพื่อ
ความสะดวกในการอานอยางตอเนื่องอีกดวย  (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 ; อางองิจาก Spaulding. 
1955 : 33-34) 

รอสส ไดเขียนถงึความสําคัญของภาพประกอบไวดังนี ้ ภาพมีชื่อเรียกแตกตางกนัออกไปตาม
ลักษณะของการนําไปใช ภาพที่ศิลปนเขียนขึ้นสําหรับใชประดับ หรือใชประกอบเนื้อเร่ืองในหนงัสอื ทาํ
ใหหนังสือนาอาน นาสนใจ รวมทัง้สามารถอธิบายเรื่องราวใหชัดเจนยิ่งขึ้น เราเรียกวา “ภาพประกอบ
หนงัสือ” ภาพประกอบหนงัสือเปนสื่อสากลที่ชวยใหผูอานเกิดความรูสึกนึกคิดและจินตนาการตามไป 
ชวยใหภาษามีความชัดเจนมากขึ้น ภาพประกอบและขอความที่มคีวามผสมกลมกลืนกันยอมชวยให
มนุษยสามารถสื่อสารกันไดบรรลุผลตามความตองการ (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 ; อางองิจาก 
Ross. 1963 : 5) และเปนหัวใจของหนังสือสําหรับเด็ก โดยเฉพาะเด็กวัยกอนเขาเรียนหรือวัยอนบุาล 
เพราะเดก็ในวยันี้อานหนงัสอืดวยภาพมากกวาอานดวยตัวหนังสือ ภาพทําใหเด็กเกิดความสนุกสนาน 
เพลิดเพลนิ ถึงแมในเด็กที่มวีัยสูงขึน้ก็ชอบหนงัสอืที่มีภาพประกอบเชนกัน ภาพประกอบหนังสือ
สําหรับเด็ก จะเปนภาพลักษณะใดก็ได คือ จะเปนภาพวาดสี ภาพลายเสน ภาพถาย ฯลฯ แตที่สําคัญ
คือ คุณสมบัติของภาพตองเปนภาพที่ใหความรูสึกมีชีวิตชีวา มีความเคลื่อนไหว สอดคลองกับเนื้อเร่ือง 
และใชอธิบายเรื่องได (ณรงค ทองปาน. 2526 : 80) 

ภิญญาพร นิตยะประภา (2534 : 62) แบงความสาํคัญของภาพประกอบ ดังนี ้
1. ทาํใหเดก็เขาใจเรื่องราวในหนังสือไดรวดเร็วและชวยสงเสริมใหเด็กเขาใจในเนื้อเร่ืองยิ่งขึน้ 
2. จูงใจใหผูอานเกิดความรู และความคิดอยางรวดเร็ว เปนการสรางจนิตนาการใหแกผูอานได 
3. ชวยสรางประสบการณของผูอานใหกวางขวางยิ่งขึน้ซึ่งเด็กอาจไมเคยเหน็มากอน 

 
บันลือ พฤกษะวัน (2534 : 71 - 72) ไดใหความสาํคัญของภาพประกอบไวดังนี ้
 

1. ชวยเสริมแตงใหหนังสือเปนที่นาสนใจสําหรับผูอาน ผูพบเห็น 
     1.1 การออกแบบปกหนา สี ชนิดของภาพ เปนเครื่องดึงดูดใจใหเด็กอยากอาน แมวาหนังสือ

บางเลมเนื้อในไมดีนักแตภาพปกดี สวย ยอมชวยใหชวนซื้อไปอาน 
     1.2 ถาเปนหนังสือ นวนิยาย เทพนิยาย อันเปนเรื่องที่ชวนใหผูอานเพอฝน ภาพการตูน ยอม

ชวยสรางจินตนาการแกเด็กไดมาก 
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        1.3 ถาเปนหนังสือรอยกรอง คํากลอน ภาพยอมจะชวยใหทวงทํานองของคํากลอนกลมกลืน 
        1.4 ภาพที่ไดรับการตกแตงอยางดี ยอมชวยใหเห็นสัญลักษณของเทศกาล ทิวทัศน บงบอก

ความรูสึก ความหฤหรรษหรือเศราสรอย กอใหผูอานรูสึกมีอารมณวาตนเขาไปอยูในสถานการณนั้น ๆได 
เทศกาลตาง ๆที่ภาพจัดแสดงใหชัด เชน เทศกาลสงกรานต ตลาดน้ํา วันปใหม การไดพบขุมทรัพยมหา
สมบัติและอื่น ๆ  

2. ภาพยอมชวยในการแปลความหมาย หรือสรางความเขาใจไดมาก 
  2.1 ภาพชวยสรางใหความเขาใจความหมายของคํา เชน คําวา มหัศจรรย อาจเปนภาพที่

แสดงใหเห็นสถานที่แปลก ตกแตงอยางพิลึกพิล่ัน เต็มไปดวยของแปลก ๆเด็กที่ปรากฏในภาพแสดงตาลุก 
วาว แจมใส ลิงโลด หรือชื่นชม เปนตน 
      2.2 ภาพยอมชวยแสดงใหเห็นกิจกรรมตาง ๆตามคูมือ หรือแนวปฏิบัติ เชน ขั้นตอนการ 
พับกระดาษ การตอเครื่องเลน หรือการประกอบ การใชเครื่องมือตาง ๆไดเดนชัด 

     2.3 ภาพชวยสรางมโนภาพ จินตนาการ หรือความเขาใจในสาระสําคัญของเรื่องราวในหนา
หนังสือขณะที่ดูภาพเด็กก็พอเดาเรื่องราวเหตุการณที่เกิดขึ้นได 

  2.4 ภาพชวยสรางความหมายของคําศัพท คํายาก เปนที่นาสนใจอยากติดตามเรื่อง เชน การ
แตงกายของกษัตริย ภาพจรวด และอื่น ๆทาํใหเห็นชิ้นสวน ตําแหนงที่เรียกไดถูกตองเดนชัด 

3. ภาพชวยขยายประสบการณของผูเรียนไดอยางกวางขวาง 
      3.1 ชวยสรางมโนภาพในการเรียนประวัติศาสตร หรือเรื่องราวเหตุการณในทองถิ่น แมวาส่ิง

นั้นเด็กจะยังไมเคยพบเห็นมากอน ก็สามารถชวยใหเด็กไดเห็นส่ิงที่คลายความเปนจริงเชนภาพยุทธหัตถี 
ภาพพระแสงดาบคาบคาย เปนตน 

      3.2ภาพชวยนําเสนอประสบการณที่เด็กไมเคยเห็นมากอนไดเชนเด็กญี่ปุนในสภาพแวดลอม
ของอากาศหนาวและอื่น ๆ  

      3.3 ภาพชวยกระตุนใหเกิดความสนใจอยากอาน อยากคนพบสิ่งแปลก ๆใหม ๆ 
      3.4 ภาพชวยสนองความตองการในดานอารมณ สงเสริมใหเกิดภาพพจนหรือเขาใจซึ่งมี 

อิทธิพลในการเราใหเกิดความสนใจในสิ่งใดสิ่งหนึ่งแกผูอานไดมากขึ้น 
 

4.4 ลักษณะภาพประกอบที่ดี 
ภาพประกอบเปนสิ่งสาํคัญในหนังสือสําหรับเด็ก ภาพทีด่ีจะชวยใหเดก็เขาใจเรื่องไดถูกตอง 

เดล ไดใหความเหน็ในเรื่องลกัษณะของภาพประกอบที่ดีไวดังนี ้
1. ภาพประกอบตองตรงกบัจุดประสงคของเรื่องที่จะเขียน 
2. ภาพจะตองถายทอดลักษณะตรงกับสภาพความเปนจริง 
3. ภาพจะตองถูกตองในเรือ่งขนาดและสดัสวนของภาพ 
4. กอใหเกิดความคิดสรางสรรค 
5. กระตุนใหเกิดจินตนาการ 
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6. มีคุณสมบัติดานศิลปะ และมีเทคนิคการสรางที่ดี 
7. ตองมีเนื้อหาของภาพเปนเอกภาพ 
8. ในภาพจะตองใหรายละเอียดไวพอสมควร (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 ; อางอิงจาก

Dale.1951 : 269) 
ความคิดเหน็เกี่ยวกับภาพประกอบที่ดีของหนงัสือเด็ก ฮอรน ไดใหความคิดเห็นไวดงันี ้
1. ภาพประกอบตองเหมาะสมกับเนื้อเร่ือง 
2. ภาพประกอบชวยใหเกิดจินตนาการ 
3. ภาพประกอบชวยใหเนื้อหาชัดเจน 
4. การจัดภาพประกอบเปนไปอยางสวยงาม (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 ; อางองิจาก Horne. 

1970 : 7) 
ภาพประกอบที่ดีในหนงัสือสําหรับเด็กซึง่ รัถพร ซังธาดา ไดกลาวถึงลกัษณะที่ควรมไีวดังนี ้  
1. ภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กควรเปนภาพเขียนมากกวาเปนภาพถาย เพราะภาพเขียน

ผูเขียนสามารถเขียนภาพประกอบไดอยางกวางขวาง เก็บรายละเอียดและเนนบางสวนที่ตองการได
ดีกวาภาพถายอีกทัง้ภาพเขียนมีความสวยงามนาสนใจใหจินตนาการและอารมณขันไดดีกวาภาพถาย 

2. ภาพประกอบจะตองสอดคลองกับเนื้อเร่ือง 
3. ภาพประกอบที่ดีเมื่อเด็กดูแลวสามารถที่จะเขาใจเนื้อเร่ืองไดดี 
4. ภาพประกอบที่ดีสามารถเลาเรื่องในตวัของมนัเอง 
5. ภาพประกอบมีชีวิตชีวา มีความเคลื่อนไหวอยูในภาพ 
6. ภาพประกอบที่ดีดูแลวตองใหความรูสึก กอใหเกิดจนิตนาการที่แปลกใหม 
7. เปนภาพที่ใหอารมณขัน 
8. ควรมีภาพประกอบทุกหนาในหนังสือสําหรับเด็กเลก็ 
9. ขนาดของภาพสําหรับเดก็เล็กควรใชภาพขนาด 3/4 ของหนากระดาษ ตวัอักษร 1/4 ของ

หนากระดาษ และลดขนาดของภาพใหเลก็ลงเมื่อเดก็โตขึ้นตามลําดับ เชน เด็กระดบั ป.3 – ป.4 อาจ
ใชภาพขนาด 1/2 ของหนากระดาษ และตวัอักษร 1/2 ของหนากระดาษ 

10. การใหสีภาพ ควรใหสีสดใสสวยงาม เพราะเด็กชอบภาพสีมากกวาภาพขาวดํา โดยเฉพาะ
อยางยิ่งเดก็เลก็ชอบภาพที่ใชสีสดใสประเภทแมสีโดยไมคํานึงถึงรายละเอียดและความเปนจริง เชน 
ชอบภาพควายสีแดง สีเขียว เปนตน เมื่อเด็กโตขึ้นก็จะชอบสีที่ใกลเคียงกับธรรมชาติและความเปนจริง
มากขึ้นเรื่อย ๆตามลําดับ 

11. เปนภาพงาย ๆขนาดใหญและชดัเจน ไมจาํเปนตองมีรายละเอียดในภาพมากนัก 
โดยเฉพาะอยางยิง่สําหรับเด็กเล็ก 
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12. ภาพจะตองถูกตองตรงตามความเปนจริง โดยเฉพาะสําหรับเดก็เล็ก ภาพไมควรจะใหขาด
หาย เชน ภาพคนไมควรใชคร่ึงตัว เพราะเด็กเล็กไมสามารถทีจ่ะเขาใจภาพที่ขาดหายครึง่ตัวได (รัถพร 
ซังธาดา. 2531 : 44-45)  

จากความคิดเห็นของนักการศึกษาหลายทานที่กลาวมา ผูวิจัยสรุปไดวา หนังสือสําหรับเด็กมี
รูปภาพเปนสวนสําคัญ สัดสวนของภาพกับเนื้อเร่ืองขึน้อยูกับวัยของเด็ก เดก็อายุนอยภาพตองมีมาก 
เด็กอายุมากกม็ีภาพนอยลง หนงัสือภาพสําหรับเด็กรวมทั้งการตูนจะเนนภาพมากกวาเนื้อเร่ืองทีเ่ขียน
เปนตัวอักษร ภาพประกอบที่ดีจะเปนสิ่งสาํคัญที่ชวยใหเด็กเขาใจเนื้อเรื่องไดรวดเร็วไมเสียเวลาอาน มี
ความสวยงาม ทาํใหเด็กเกิดจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
 

4.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
งานวจิัยในประเทศ 
เรวัติ การพจน ไดทําการวจิัยเรื่อง “ภาพประกอบหนงัสือภาษาไทยสําหรับเด็ก” ผลการวิจยั

พบวา ภาพการตูน ศิลปนมีความเหน็วามีความเหมาะสมที่ระดับมากที่สุดกับเนื้อเร่ืองประเภทขบขัน 
และมีความเหมาะสมที่ระดบัมากกับเนื้อเร่ืองประเภทรอยกรองและบทกลอมเด็ก ภาพลายเสน ศิลปน
มีความเหน็วา มีความเหมาะสมที่ระดับมากกบัเนื้อเร่ืองประเภทนวนิยายอิงประวตัิศาสตร ชีวประวัติ 
นิทานสอนคติธรรม และมีความเหมาะสมที่ระดับพอควรกับเนื้อเร่ืองประเภทนทิานชาวบาน ภาพสีน้าํ 
ศิลปนมีความเห็นวาเหมาะสมที่ระดับมากที่สุดกับเนื้อเร่ืองประเภทจนิตนิยาย และมีความเหมาะสมที่
ระดับมากกับเนื้อเร่ืองประเภทเรื่องสมจรงิ เร่ืองเกี่ยวกบัสัตวตลอดจนมีความเหมาะสมที่ระดับพอควร
กับเนื้อเร่ืองประเภทสารคดีและเรื่องผจญภัย (เรวัติ การพจน. 2524 : บทคัดยอ) 

ปรางทพิย ปางพุฒพิงษ ไดทําการวิจยัเรือ่งการศึกษาลกัษณะหนงัสือเสริมประสบการณที่เด็ก
ชอบ ไววา กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปที ่ 1 2 3 และ 4 ผลการวิจัยพบวา 
นักเรียนชอบภาพประกอบแบบภาพถายมากที่สุดในทกุระดับช้ัน (ป.1 – ป.4) สวนในแตละชัน้ ชัน้
ประถมศึกษาปที่ 1 ชอบภาพการตนูมากที่สุด ชัน้ประถมศึกษาปที ่2 และ 3 ชอบภาพถายมากทีสุ่ด ชั้น
ประถมศึกษาปที ่ 4 ชอบภาพวิจิตรมากที่สุด สําหรับในแตละเพศนัน้ชอบเหมือนกัน คือ เพศชายและ
หญิงชอบภาพถายมากที่สุด ในการเลือกรูปแบบภาพประกอบนักเรียนในทุกระดับชั้น (ป.1 – ป.4) 
เลือกโดยถือเอาความเปนธรรมชาติเปนเกณฑ เพศชายเลือกโดยถอืเอาความเปนธรรมชาติเปนเกณฑ 
สวนเพศหญงิเลือกโดยถือเอาความสวยงามของภาพเปนเกณฑ นกัเรียนชอบภาพประกอบแบบภาพ
วิจิตร เพราะมีความเปนธรรมชาติที่สุด และชอบภาพการตูนเพราะสวยงามที่สุด (ปรางทพิย ปางพุฒิ
พงษ. 2540 : บทคัดยอ) 
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งานวจิัยตางประเทศ 
เวอรนอน ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับเนื้อหาของภาพที่เด็กวัยตาง ๆชอบและสามารถเขาใจได

พบวาเด็กเล็ก ๆชอบภาพเกีย่วกับสัตวมากกวาภาพเกี่ยวกับคน แตภาพคนมีอิทธิพลตอตัวเด็กมากกวา
ภาพสัตว และไดเสนอหลกัการสําหรับสรางภาพสําหรับเด็กวาภาพสาํหรับเด็กควรเปนภาพงาย ๆ 
ชัดเจน ยิง่เด็กเล็กเทาใดยิ่งตองใชภาพประกอบงายยิง่ขึ้นเทานัน้ อาจเขยีนเปนภาพลายเสนเนนเฉพาะ
สวนที่เดนจริง ๆรายละเอยีดตาง ๆคอย ๆเพิ่มข้ึนตามวัยของเดก็ทีจ่ะรับรูได (วรางคณา  ศิริปโชติ. 
2542 ; อางอิงจาก Vernon.1960 : 23)  

โกรปเปอร ไดใหความเหน็สรุปผลการวิจยัตาง ๆเกีย่วกับภาพวา รูปภาพชวยใหเด็กระดับ
ประถมศึกษาสรางความคิดรวบยอดในเนือ้หาที่เปนนามธรรมไดงายกวาการสอนดวยถอยคํา รวมทัง้
ชวยในการตอบสนองและถายโยงการเรียนไปสูสถานการณอ่ืน ๆไดงายขึน้ดวย การที่รูปภาพสงผล
ออกมาเชนนีเ้นื่องจากประสบการณในชวีติประจําวนัของเด็กนัน้ ส่ิงเราที่เปนวัตถุรูปธรรมเชน รูปราง 
รูปทรง ขนาด สี ฯลฯ มีความเขมในการเรามากกวาสิ่งเราที่เปนนามธรรม เชน ถอยคาํ ดังนัน้
กระบวนการในการแยกความแตกตาง (Discriminations) และการสรุปเชื่อมโยง (Generalizations) 
ไปสูสถานการณอ่ืน จงึเกดิกับส่ิงเราที่เปนรูปภาพไดดีกวาและงายกวาสิง่เราที่เปนนามธรรมอืน่ ๆ 
(วรางคณา  ศริิปโชติ. 2542 ; อางอิงจาก Gropper. 1966 : 37- 69) 

คอพเพน็ ไดวิจัยแบบภาพที่เด็กชอบสรุปวาเด็กเลก็ ๆควรใชภาพจินตนาการ (Imaginative 
Pictures) เมื่ออายุมากขึ้นจึงใชภาพที่แสดงความจรงิ (Factual Pictures) (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 
; อางอิงจาก Coppen. 1972 : 5)   

ผูวิจัยสามารถสรุปไดวา ภาพประกอบ คอื รูปที่ลงคูกบัเร่ืองราว เพือ่ชวยอธิบายใหเกิดความ
เขาใจในเนื้อหาใหเด็กเกิดความเขาใจไดดียิ่งขึ้น รวมไปถึงสิง่ชวยตกแตงใหหนังสือดูสวยงามและ
นาสนใจ หรือภาพประกอบที่ไมมีคําบรรยายโดยมีเร่ืองราวในตัวมนัเองและไมมีตวัอักษร ชวยอธิบาย
ใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาสาระมากขึ้น ทัง้ยังเปนสิง่ชวยตกแตงใหหนงัสือดูสวยงาม ภาพประกอบ
เปนผลงานการสรางสรรคของศิลปนแตละคน อาจจะมลัีกษณะเปนลายเสนขาว - ดํา มีการใหแสงเงา
ออน - แกอาจใชสีหลายสีกไ็ดการสรางสรรคผลงานตองมีลักษณะนาสนใจปลุกเราความรูสึกสามารถ
โนมนําความนึกคิดของผูอาน ทั้งนี้เพื่อใหเกิดอารมณรวม มีจนิตนาการและสนกุกับการอานดําและ
ภาพส ี ซึ่งหนงัสือสําหรับเด็กมีรูปภาพเปนสวนสําคัญ สัดสวนของภาพกับเนื้อเร่ืองขึ้นอยูกับวัยของเดก็ 
เด็กอายนุอยภาพตองมีมาก เด็กอายุมากก็มีภาพนอยลง หนังสือภาพสําหรบัเด็กรวมทัง้การตูนจะเนน
ภาพมากกวาเนื้อเร่ืองที่เขียนเปนตวัอักษร ภาพประกอบที่ดีจะเปนสิ่งสําคัญที่ชวยใหเด็กเขาใจเนือ้เร่ือง
ไดรวดเร็วไมเสียเวลาอานมคีวามสวยงามทําใหเด็กเกิดจินตนาการความคิดสรางสรรค ภาพสาํหรับ
เด็กควรเปนภาพงาย ๆชัดเจน ยิง่เด็กเลก็เทาใดยิ่งตองใชภาพประกอบงายยิ่งขึน้เทานั้น อาจเขยีนเปน
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ภาพลายเสนเนนเฉพาะสวนที่เดนจริง ๆรายละเอยีดตาง ๆคอย ๆเพิ่มข้ึนตามวยัและพัฒนาการของ
เด็กที่จะรับรูได  
 
5. รูปแบบในการสรางภาพประกอบ 

5.1 ความหมายของรปูแบบในการสรางภาพประกอบ 
รูปแบบภาพประกอบ หมายถึง ลักษณะของภาพประกอบที่มองเหน็เปนแบบตาง ๆอนัเกิด

จากการผสมผสาน ของสวนประกอบศิลปะ 
บันลือ  พฤกษะวนั กลาวถงึรูปแบบของภาพประกอบสําหรับเด็กวารูปแบบของภาพประกอบ

ข้ึนอยูกับลักษณะของหนังสอื วาจะชวยใหการดําเนนิเรือ่งราวใหสมจริงไดดีเพียงใด เชน ถาเปนเรื่อง
ชวนเชื่อ หรือเหลวไหล (ในสายตาของผูใหญ) เร่ืองลอเลียน เด็กเชื่อวา ตนไมพูดได สัตวพูดได ภาพใน
หนงัสือกน็าจะเปนภาพการตูนมากที่สุดเพราะภาพการตูนนัน้สามารถที่จะตกแตง ดัดแปลงใหวิจิตร 
แสดงใหเหน็ถงึลักษณะทาทางที่แสดงออกอยางสมจริง แมวาจะตองคงลักษณะเดนของสิ่งนัน้ ๆไวดวย 
(บันลือ  พฤกษะวนั. 2536 : 69) กลาวไดวา รูปแบบภาพประกอบเปนสิ่งที่ทาํใหเร่ืองราวเหมือนจริง
โดยมีรูปแบบที่มีความแตกตางกนัไป ตามแตละประเภท 

 
5.2 ประเภทรูปแบบในการสรางภาพประกอบ 
ประเภทรูปแบบในการสรางภาพประกอบไดแบงเปน 3 ชนิด คือ 
1. ภาพเหมอืนจริง (Realistic Pictures) คือ ภาพที่มีรูปรางและสัดสวนเหมือนจริง มี

รายละเอียด สีเปนธรรมชาต ิใหขอเท็จจริงทางรูปรางและสีไดแก ภาพถายเหมือนจริง ภาพเขียนเหมือน
จริง ภาพโครงสรางเหมือนจริง เปนตน ภาพชนิดนี้จะทําหนาที่สรางทศันคติ กอใหเกิดอารมณ 

2. ภาพอุปมาอุปมัย (Analogical Pictures) คือ ภาพที่มีรูปรางความเปนจริง แตใช
ความหมายเชงิอุปมาอุปมยั หรือรูปรางผดิเพี้ยนไปจากความจริง ไดแก ภาพการตนู เปนตน ภาพชนิด
นี้ใชอุปมาอุปมัย หรือเปรียบเทียบชวยใหเขาใจความคดิรวบยอด กระตุนอารมณขัน ลอเลียนตาง ๆ 

3. ภาพเชงิตรรก (Logical Pictures) คือ รูปภาพที่ไมเหมือนสิง่ที่เปนจริง ใชสัญลกัษณแทน
ความจริง ไดแก ภาพแผนภูมิ แผนที่ กราฟ ไดอะแกรม ภาพชนิดนี้ทาํหนาที่ไดหลายอยางขึน้อยูกับ
จุดประสงคในการใชแตละครั้ง (สมทรง ลิมาลัย. 2526 : 20 - 21 ; อางอิงจาก Knowlton. 1966) 

 
หทยั ตันหยง (2522 : 189-190) ไดแบงลักษณะของภาพประกอบในหนังสือออกเปน 
 

1. ภาพเขียน ซึ่งเขียนขึ้นดวยฝมือมนุษย อาจเปนภาพที่ใชสีหรือไมก็ตาม แบงออกเปนประเภท
ตาง ๆ คือ 
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    -  ภาพลายเสน ไดแก ภาพที่เขียนขึ้นดวยเสนสายโดยสังเขป พอใหเห็นเปนความหมายของภาพ 
    -  ภาพเหมือน ไดแก ภาพที่เขียนขึ้นโดยถายทอดจากของจริงทุกประการ 
    - ภาพมายา ไดแก ภาพที่เขียนขึ้นโดยลักษณะผิดเพี้ยนจากความเปนจริง อาจใกลกับความจริง 

และหางไกลจากความจริงที่เรียกวา ภาพการตูน 
    - ภาพจินตนาการ ไดแก ภาพที่คิดขึ้นเองโดยไมถายทอดจากของจริง แตเกิดขึ้นจากความรูสึกนึก

คิด ความบันดาลใจของผูเขียน 
    - ภาพวิจิตร ไดแก ภาพที่คลายของจริง หรือภาพจินตนาการที่ตกแตงใหเกิดความสวยสดงดงาม

ยิ่งขึ้น เชน การสรางความวิจิตรดวยแรเงา หรือสี เปนตน 
2. ภาพถาย ไดแก ภาพถายประเภทตาง ๆ คือ  

    -  ภาพถายขาวดํา เปนภาพที่ลงทุนนอยกวาภาพสี 
    -  ภาพถายสี มีระบบสีตามธรรมชาติ 
    -  ภาพถายมิติ คือ ภาพที่แสดงความลึกซึ้งไดดีมาก 

3. ภาพสี เกิดจากเทคนิคการพิมพ มีระบบแยกสีตั้งแตสองสีขึ้นไป ภาพสีที่มีคุณสมบัติเปน
ธรรมชาติตองใช 4 สี คือ เหลือง แดง น้ําเงิน และดํา ลักษณะภาพสีเกิดจากเทคนิคการพิมพ แบงออกเปน
ประเภทตาง ๆ คือ 

    - ภาพสีลายเสน คือ การใชเสนลวดลายแสดงภาพ 
    - ภาพสีลายสกรีน คือ ภาพที่มีเงาของสีออนแกเปนลายเม็ด 

4. ภาพแผนผัง ไดแก ภาพแสดงสวนพื้นที่เพื่อใหทราบสถานที่ ระยะทาง จุดหมาย ที่ตั้งตาง ๆ  
5. ภาพตัดตอ ไดแก การนําภาพจากที่ตาง ๆมาตัดและตอประกอบขึ้นเปนภาพในกรอบขาย

เดียวกัน โดยพิจารณาลักษณะความเหมาะสมที่จะนําเขามาผสมผสานกลมกลืนกันกับลักษณะของเคา
โครงเรื่องในหนังสือนั้น ๆ  

 
วิโชค  มุกดามณี (2523 : 88) ; สุเทพ บรรลือสินธุ (2523 : 1-2) และ  วิริยะ  สิริสิงห  (รัถพร  

ซังธาดา. 2531 : 153 ; อางอิงจาก วิริยะ  สิริสิงห. 2524 ) มีความคิดเห็นสอดคลองกันในเรื่องการ แบง
ลักษณะของภาพประกอบออกได 5 ชนิดคือ 
 

1. ลักษณะเหมือนจริง ใหลักษณะความเปนจริงซึ่งศึกษามาจากธรรมชาติทั้งส้ิน อาจจะใช
ลักษณะขาวดําเปนการแสดงออก ดูแลวรูสึกเหมือนจริงจับตองได 

2. ลักษณะสรางสรรค หรือจินตนาการ ไมมีลักษณะเหมือนจริงมากนัก เชน เสนหรือรูปทรงของ
สัตวตาง ๆ ประกอบขึ้นมาในลักษณะจินตนาการมากขึ้นคือ เพิ่มเติมความคิดเขาไป 

3. ลักษณะการเขียนภาพแบบรูปทรงเรขาคณิต ลักษณะเชนนี้อาจจะคิดหรือสรางสรรคมากขึ้น 
คือ ใชรูปทรงลักษณะเรขาคณิตแทนคา การจัดภาพเปนลักษณะรูปทรงเรขาคณิตผิดจากรูปทรงเหมือนจริง 
และจินตนาการ คือ ใชรูปทรงหรือเสนลักษณะวงกลม สามเหลี่ยม ส่ีเหลี่ยม มาประกอบกันขึ้นมาเปนรูป 
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4. การใชรูปทรงซึ่งเปนสัญลักษณมาแทนคา คือ ใชลักษณะ Symbolic แทนคาความหมายใน
ภาพ อาจจะเปนเรื่องยากสําหรับเด็ก แตในขั้นสูงจําเปนตองใหเด็กเรียนรูบาง เชน ดวงอาทิตยแทนคาสี 
เปนเรื่องสวาง โลกอาจจะหมายถึง ทุกส่ิงหรือมวลส่ิงตาง ๆในโลก เชน ภาพลูกโลกมีหมวกคลุม แสดงวา
หมวกมีพลังเหนือลูกโลกเปนการแทนคาใหคิดในลักษณะเปนสัญลักษณมากกวาลักษณะเหมือนจริงหรือ
ลักษณะเรขาคณิต 

5. ลักษณะการเขียนภาพสัตว โดยลักษณะที่เปนจริง นักเขียนภาพประกอบจะแบงพวกเขียนภาพ
สัตวเปนอีกประเภทหนึ่ง พวกนี้จะมีความชํานาญหรือศึกษาเกี่ยวกับรูปทรงของสัตวในลักษณะที่เปนจริง
กอนแลวจึงแทนคาออกมาในลักษณะซึ่งเปลี่ยนแปลงแลวเปนลักษณะ เหมือนจริง จินตนาการ รูปทรง
เรขาคณิต หรือสัญลักษณก็ได 
 

ภิญญาพร นิตยะประภา (2534 : 63) แบงลักษณะของภาพประกอบได 3 ลักษณะ คอื  
 

1. ภาพเขียนเหมือนจริง ใหลักษณะเปนจริงซึ่งศึกษามาจากธรรมชาติ อาจใชลักษณะขาวดําเปน
ส่ือในการแสดงออกดูรูสึกเหมือนจริง นอกจากเขียนใหสมจริงแลว ควรเขียนภาพใหมีชีวิตชีวาดวย 

2. ลักษณะสรางสรรคหรือจินตนาการ ไมมีลักษณะเหมือนของจริงมากนัก เชน เสนหรือรูปทรง
ของสัตวตาง ๆประกอบขึ้นมาในจินตนาการมากขึ้น คือ เพิ่มเติมความคิดเขาไปดัดแปลงหรือประยุกต 

3. ลักษณะการเขียนภาพแบบรูปทรงเรขาคณิต ลักษณะเชนนี้อาจจะคิดหรือสรางสรรคมากขึ้น 
คือใชรูปทรงเรขาคณิตแทนคา การจัดภาพเปนลักษณะรูปทรงเรขาคณิต ผิดจากรูปทรงเหมือนจริงและ
จินตนาการ อาจใชรูปทรงลักษณะวงกลม สามเหลี่ยม ส่ีเหลี่ยมมาประกอบกันขึ้นเปนรูปราง เปน
สัญลักษณแทนภาพตาง ๆ อาจจะไมเหมือนจริงก็ได 

 
 บันลือ พฤกษะวัน (2534 : 73) แบงชนิดของภาพที่ใชประกอบหนังสือสําหรับเด็กเปน

ประเภทใหญ ๆ ไดดังนี ้
 

      1. ภาพเขียน อันไดแก ผลงานของชางฝมือ หรือผูใดผูหนึ่งเขียนขึ้นภาพสเก็ตซ (Sketch) ภาพ 
ลายเสนหยาบ ๆแสดงใหเห็นเคาโครงสรางของสิ่งนั้นเมื่อระบายสีลงไปยอมชวยใหภาพเหลานั้นเปนภาพที่
เดนชัด ชวยใหเกิดความเขาใจในการอานไดงายขึ้น ภาพประเภทนี้นอกจากจะชวยการอานแลวยังทาทาย
ใหเด็กอยากลองวาด เพราะเห็นวาเปนภาพงาย สามารถทําไดไมยาก 

2. ภาพการตูน เปนภาพที่คงลักษณะจุดเดนของตัวละครไวสวนหนึ่ง และความแปลก ๆในสัดสวน 
และการแสดงออกในรูปแบบของความรูสึกนึกคิด ความมีชีวิตชีวา ชวยใหเด็กผูอานเขาใจในอาการนั้น ๆ 
ไดดี ทั้งยังชวยสรางเสริมจินตนาการของเด็กไดเปนอยางดี 

3. ภาพถาย ใชเทคนิคการถายภาพจากสภาพแวดลอมที่เปนจริง เพื่อตองการใหเด็กผูอานไดมี
ประสบการณเกี่ยวกับส่ิงนั้น ๆไดถูกตอง สอดคลองสมกับสภาพความสมจริง (Authentic) เชน สถานที่ คน 
สัตว ที่อยูไกลตัวเด็กมาก ๆเด็กไมเคยพบเห็นภาพเหลานี้ การถายภาพหรือใชภาพถายในหนังสือยอมให
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ประสบการณที่เสมือนความจริง ทั้งยังสามารถที่จะแสดงใหเห็นภาพทิวทัศน สภาพแวดลอมจริงไดดีแต
โดยมากภาพถายมักจะใชในหนังสือแบบเรียนมากที่สุดหนังสืออื่น ๆเมื่อไมสามารถจะหานักเขียนภาพที่ดี
ไดก็มักใชภาพประเภทนี้ 

4. ภาพไดอะแกรมหรือแผนผัง (Diagram) เปนภาพแสดงใหเห็นส่ิงที่กลาวอยางยนยอ สามารถ
ชวยสรางความเขาใจในการอานไดดีใชแสดงการเดินทาง สถานที่ ตําแหนง และความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ 
ไดดี เชน แผนที่แสดงการเดินทางของมารโคโปโลไปเมืองจีน แผนผังแสดงพระราชวังโบราณ และอื่น ๆชวย
ในการเรียนภูมิศาสตร ประวัติศาสตรไดดี ตลอดจนสามารถนําไปใชในการเขียนแบบแปลนการวางผังงาน
และอื่น ๆไดดี ไดอะแกรมดังกลาวมักจะเนนในเรื่องของทิศและความสืบเนื่องความสัมพันธของสิ่งตาง ๆที่
กลาวถึง 

 
วรพงศ  วรชาติอุดมพงศ (2535 : 63 - 64)  กลาววา ลักษณะของภาพประกอบ แบงเปน 3 

ลักษณะ คือ 
 

 1. ภาพจริงหรือภาพเหมือน เปนลักษณะภาพที่แสดงรายละเอียดตามความเปนจริงหรือเหมือนจริง 
มากที่สุดในการนําเสนอขอมูลสาระ การเลือกใชภาพเหมือนจริงเพื่อตองการเนนเนื้อหาใหเกิดความชัดเจน
ยิ่งขึ้น ภาพลักษณะนี้อาจแสดงดวยวิธีการวาดเขียน ระบายสี หรือถายภาพก็ได 
 2. ภาพการตูน เปนภาพที่ออกแบบขึ้นเพื่อแสดงสาระของภาพในลักษณะของภาพประดิษฐ เพื่อเนน
รูปแบบใหดูนาสนใจขึ้น ภาพการตูนมีหลายลักษณะ ไดแก การตูนตลกขบขัน ลอเลียน ฯลฯ 
 3. ภาพนามธรรม ภาพลักษณะนี้เปนภาพที่คอนขางแสดงสาระในสื่อความหมายไดยากแตอาจนํามา
ตกแตงงานกราฟคไดเปนอยางดี หรือชวยเนนขอความใหเดนชัดยิ่งขึ้น บางครั้งชวยแกปญหาพื้นที่วางหรือ
ชวยสรางดุลยภาพในการจัดหนาไดดี 
 

ประยูร  จรรยาวงษ (วสนัต เกรียงโกมล. 2541 : 25 ; อางอิงจาก ประยูร  จรรยาวงษ. 2510) 
ไดจําแนกการเขียนภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กออกเปน 3 ประเภท ใหญ คือ 

 
     1. ภาพวิจิตรแบบสมจริง การเขียนภาพประกอบเรื่องดวยภาพวิจิตรแบบสมจริง เร่ิมดวยผูเขียนภาพ 
ตองอานหนังสือที่เปนตนฉบับอยางละเอียดถี่ถวน ตลอดจนวัน เดือน ป  ที่ผูประพันธเร่ืองระบุไวในเรื่องวา
ยุคใด สมัยใด และแมแตฤดูใด รวมทั้งสถานที่ที่ผูประพันธบรรยายไวในหนังสือเลมนั้นใหแนชัด เมื่อผูเขียน
ภาพประกอบเขาใจในทองเรื่องอยางดีแลว ขั้นตอไปกจ็ะเปนหนาที่ที่จะตองแสดงฝมือออกมาใหปรากฏวา
จะเขียนภาพไดดีเพียงใด ทั้งฝมือการเขียนภาพ การใหสีเพื่อกอบรรยากาศใหเกิดขึ้นในภาพ และยังตอง
บรรจุรายละเอียดตาง ๆที่เปนสวนประกอบของภาพนั้นใหสมบูรณที่สุด เพื่อยืนยันใหเห็นสมจริงกลมกลืน
ตนฉบับมากที่สุด 
      2. ภาพวิจิตรแบบจินตนาการ การเขียนภาพประกอบเรื่องดวยภาพวิจิตรแบบจินตนาการผูเขียนมี 
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เสรีที่จะแสดงภาพในฝนใหออกไปเปนภาพที่กลมกลืนกับทองเรื่องนั้น ภาพทั้งหมดเปนภาพของความรูสึก
นึกคิด ใชสีสันอยางเสรี ไมยึดถือของจริง ภาพเชนนี้ผูเขียนมักจะแสดงภาพออกมาเพื่อกอบรรยากาศ
ประสมประสานเรื่องจริง 

3. การเขียนภาพมายา คือการเขียนภาพการตูนนั้นเอง ภาพการตูนแบงออกเปนหลายประเภท 
ตั้งแตการตูนสําหรับเด็กจนกระทั่งการตูนของผูใหญและการตูน โฆษณา การเขียนภาพมายาเปนศิลปะที่
เกี่ยวของกับการคาเชนเดียวกับชางเขียนภาพโปสเตอร ภาพยนตร และนักออกแบบสินคา 

 
เกริก  ยุนพนัธ (2543 : 30) ภาพประกอบหนงัสือเมื่อรวมลักษณะของภาพแลวม ี2 ประเภท  
 

1. ภาพเขียน มักจะผิดเพี้ยนจากความเปนจริง แตมีประโยชนเพราะอาจเขียนภาพในรายละเอียด
บางอยางที่ไมสามารถทําจากภาพถายได เชน ลักษณะโครงสรางภายใน แงมุมที่ซับซอนนอกจากนี้
ภาพเขียนยังสามารถสรางทรรศนะที่กวาง ผูเขียนมีอิสระเสรีที่จะเขียนภาพไดตามความตองการของผูเขียน 

2. ภาพถาย เปนภาพที่สมจริงมากที่สุด แตการลงทุนสูง และอาจไมไดภาพตามความตองการ 
เชน รายละเอียด โครงสรางภายในตาง ๆ  

 
กลาวโดยสรุป ดานรูปแบบภาพประกอบ หมายถงึ  ลักษณะของภาพประกอบที่มองเห็นเปน 

แบบตาง ๆอันเกิดจากการผสมผสาน ของสวนประกอบศิลปะซึง่ในงานวิจยัครั้งนี้ผูวิจยัแบงรูปแบบ
ภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็ก 5 รูปแบบ 

1. รูปแบบเหมือนจริง คือภาพที่แสดงรายละเอียดตามความเปนจริงหรือเหมือนจริงมากที่สุด 
ในการนําเสนอขอมูลสาระเพื่อเนนเนื้อหาใหเกิดความชดัเจนยิง่ขึ้น 

2. รูปแบบตัดทอนจากของจริง คือ ภาพที่ออกแบบขึ้นเพื่อแสดงสาระของภาพในลกัษณะของ
ภาพประดิษฐและตัดทอนจากความเปนจริง เนนรูปแบบใหนาสนใจคงลักษณะจุดเดนของตัวละคร  

3. รูปแบบสัญลักษณ คือการใชรูปรางและรูปทรงตาง ๆมาแทนคาความหมายในภาพ เชน  
ดวงอาทิตย แทนคาความสวาง ฯลฯ 

4. รูปแบบรูปทรงเรขาคณิต คือ ภาพทีม่ีลักษณะสรางสรรคมากขึ้นโดยใชรูปรางและรูปทรง
ของสามเหลี่ยม ส่ีเหลีย่ม วงกลม ซึง่เปนรูปทรงของเรขาคณิตมาประกอบขึ้นเปนรูปคนรูปสัตว 

5. รูปแบบนามธรรม คือ ภาพที่สรางขึน้ดวยความคดิสรางสรรค และเขาใจไดยากกวาภาพ
ชนิดอื่น ๆที่มีเสนอเนื้อหาตรงไปตรงมา ภาพนามธรรมมกัจะใชเพื่อการตกแตงมากกวาจะเสนอเนือ้หา 
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6. สื่อวสัดุที่ใชในการสรางภาพประกอบ 
6.1 ความหมายของสื่อวสัดุที่ใชในการสรางภาพประกอบ  
ส่ือวัสดุ เปรียบไดดังเครื่องมือหรือตัวกลางที่ใชในการถายทอด สุชาติ เถาทอง ใหความหมาย

วา คือ ตัวแปรอันสําคัญที่ศลิปนจะเปนผูพิจารณาเลือกใชถึงแมจะเปนสื่อวัสดุเดยีวกนัแตการถายทอด
ทางรูปแบบใหปรากฏขึ้นมาแตกตางกนัไป (สุชาติ เถาทอง. 2536 : 96) 

จากความหมายขางตน ผูวจิัยสรุปไดวา ส่ือวัสดุคือส่ิงที่ผูสรางภาพประกอบหนังสือนํามาใชใน
การสรางสรรคภาพประกอบหนงัสือ 

 
6.2 ประเภทของสื่อวสัดุที่ใชในการสรางภาพประกอบ 

 การใชส่ือวัสดุในการสรางภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กมีหลากหลายชนิด  ดงันี ้ 
        6.2.1. สื่อวัสดุสีที่มีลกัษณะโปรงแสง  

สีน้ํา (Water Color)  
สีน้ํามทีัง้ที่เปนหลอดมีความเหลว และเปนกอนแข็งบรรจุตลับ คุณสมบัตขิอง 

สีน้ํามีลักษณะโปรงแสง ลักษณะชุมเยิม้ซึง่เปนคุณคาทีสํ่าคัญ (อารี สุทธิพนัธ. 2526 : 36) ใชเขยีนบน
พื้นกระดาษ เมื่อระบายสนีัน้ลงไปจะมองเห็นพืน้ผิวของกระดาษ ขอดีของสีน้ําคือ สะดวกในการเตรียม
ส่ือวัสดุ และเครื่องมือประกอบการเขียน สีน้ําใชงาย แหงเรว็และเขียนไดเสร็จสมบูรณในระยะเวลาอัน
ส้ัน (สุชาต ิเถาทอง. 2536 : 100) 

ราชบัณฑิตยสถาน ไดใหความหมายไววา คือ สีซึ่งใชผสมกับน้าํเขียนภาพ ม ี
ลักษณะโปรงใส เกิดจากสวนผสมของสารสี (Pigment) ซึ่งไดจากพืชหรือแรธาตุ เชน ดินสี ผสมกับสาร
ยึด (Bonding Agent) ที่ละลายน้าํได เชน ยางไม (Gum) หรือกาวจากสัตว สีน้าํสวนใหญใชเขียนบน
กระดาษหรือส่ือวัสดุสีออน ๆทั้งงานจิตรกรรม (Painting)ภาพลายเสน (Drawing) (ราชบัณฑิตยสถาน. 
2530 : 185) สีน้ํามทีัง้เปนผง เปนของเหลวบรรจุหลอดหรืออัดเปนแทงเมื่อตองการใชตองใชน้ําเปนตัว
ทําละลาย โดยสามารถใชอุปกรณในการระบายสีไดอยางหลากหลาย เชน พูกนักลมหรือแบน พูกนั
ฟองน้ําหรือแมแตการใชนิ้วมือจุมสีปาย (สกนธ  ภูงามดี. 2545 : 70) เปนสทีี่นยิมในการวาดภาพมาก
ที่สุดชนิดหนึง่เพราะมีราคาถูกใชงาย สามารถวาดภาพไดทุกสถานที่ในชวงเวลาไมมากนัก สีน้ําเปน
เนื้อสีทีม่ีความโปรงใส สามารถละลายไดดวยน้าํ ทาํจากเนื้อสีผสมกาวที่สามารถละลายน้ําไดเปนสีที่
คิดคนขึ้นเพื่อสะดวกในการวาดภาพ... (มานพ  ถนอมศรี. 2546 : 63)  

สรุปไดวา สีน้าํ หมายถงึ สีที่มีทัง้ที่เปนหลอดมีความเหลว และเปนกอนแข็ง 
บรรจุตลับ คุณสมบัติของสีน้ํามีลักษณะโปรงแสง เมื่อจะใชก็นาํมาใชละลายกับน้าํผสมลงในจานสี สีมี
ลักษณะชุมเยิม้ ใชน้าํเปนตัวทาํละลาย 
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หมึก (Ink)   
บุญทัน เชษฐสุราษฎร ไดเขียนไววา หมกึ เปนสีที่ไดจากเขมาของถานหรือ 

สนิมเหล็กโดยมีน้ําเปนตัวละลายเปนสื่อที่ใชไดดีเพราะสามารถทําน้าํหนักออนแกไดตามความตองการ 
ในปจจุบัน ยงัแบงออกเปน 2 ชนิดใหญ ๆ คือ 

1. หมึกแทง มลัีกษณะเปนกอนหมกึอัดเปนแทงสี่เหลีย่มผืนผาเลก็ ๆ เวลาจะ 
ใชตองนําแทงหมึกนี้ไปฝนกบัแทงหินสาํหรับฝนหมกึโดยเฉพาะ จงึจะไดน้ําหมกึตามตองการ 

 2. หมึกขวด หรือหมกึสําเร็จรูป เปนวิทยาการสมยัใหมในการทําหมึกและ 
บรรจุขวดสะดวกตอการนําไปใช (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 : 40 ; อางอิงจาก บญุทัน เชษฐสุราษฎร. 
ม.ป.ป. : 56) 

สรุปไดวา หมึก หมายถึง สีที่ไดจากเขมาของถานหรือสนิมเหล็ก น้ําเปน 
ตัวละลาย สามารถทําน้ําหนักออนแก หมึกแทง มีลักษณะเปนกอนหมึกอัดเปนแทงสี่เหลี่ยมผืนผา 
และหมึกและบรรจุขวด 

สีหมึก (Color Ink)  
สกนธ  ภูงามดี กลาววา สีหมึกมีลักษณะเปนขวดเล็ก ๆ คุณสมบัติเหมอืนส ี

น้ําตางกนัเมื่อระบายเสร็จแลวจะมีความมันวาว (สกนธ  ภูงามดี. 2545 : 71) 
สรุปไดวา สีหมึก หมายถงึ สีที่มีลักษณะเปนของเหลว มีคุณสมบัติโปรงแสง 

คลายกับสีน้ํา แตสามารถกนัน้าํไดเมื่อระบายเสร็จแลวจะมีความมนัวาว  
สีแสตมป  
ประภาส  สรณคมน  ไดอธบิายถงึสีแสตมปวา เปนสีทีเ่คลือบแผนกระดาษ  

และถูกเย็บเปนเลมมาจากประเทศจีน ใชน้ําเปนตัวทาํละลาย มีสีทั้งหมด 12 สีมีสีสดและใส การ
ประสานตัวของสีงาย (วรางคณา ศิริปโชติ. 2542 : 40. สัมภาษณ ; อางอิงจาก ประภาส สรณคมน : 
2541, 26 กุมพาพันธ) 

สรุปไดวา สีแสตมป หมายถึง สีที่เคลือบอยูบนแผนกระดาษเย็บเลม ใชน้าํ 
เปนตัวทําละลาย มี 12 สี มลัีกษณะโปรงแสง 
 
   6.2.2 สื่อวสัดุสีที่มีลกัษณะทึบแสง  

สโีปสเตอร (Poster Color)   
สีโปสเตอร โดยทั่วไปแลวมคีวามเขมขนมากและมีลักษณะทึบแสงปานกลาง  

(Translucent) เวลาจะทําใหออนแกตองผสมกับสีขาว (อารี สุทธิพนัธุ. 2526 : 36)  มีลักษณะเปนสีที่
บรรจุในขวด เนื้อสีมคีวามขนมากกวาเนื้อสีของสีน้ําเมื่อระบายเสร็จมีลักษณะทึบแสงและผิวเรียบ 
(สกนธ  ภูงามดี. 2545 : 71) เปนสีประเภทหนึ่งในพวกเทมเพอรา ซึง่หมายถึงเนื้อสีที่ผสมดวยน้าํ
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ประสาน เชนกาว มีลักษณะขน ทึบแสง ทา หรือระบายดวยเนื้อสี สีโปสเตอรเปนสีสําเร็จรูปที่ผลิตขึ้น
เพื่อความสะดวกในงาน นิยมใชกับงานโฆษณาเพราะมีความสดใส สมัยหนึง่ใชวาดภาพโฆษณา
ภาพยนตรเพือ่ตนแบบสําหรับตีพิมพใบปดโฆษณา จงึทําใหคนเรียกภาพทีเ่ขียนดวยสีโปสเตอรเหลานี้
วา ภาพโปสเตอร (มานพ  ถนอมศรี. 2546 : 63) 

สรุปไดวา สีโปสเตอร หมายถึง สีที่มีลักษณะทึบแสงและมีความเขมขนมาก  
เมื่อตองการสอีอนตองผสมสีขาวมีความเขมขนและสดใส ระบายไดเรียบคมชัด มีลักษณะกึง่โปรงแสง 
และทึบแสง 

สีอะคริลิก (Acrylic)  
สุชาติ เถาทอง เขียนถึงสีอะคริลิกวา มีความยืดหยุนอยางมากในการปรับไป 

ใชกับงานเขียนภาพ งานตกแตงการพิมพ และชนิดอืน่ ๆ เนื้อของสีถูกทาํขึ้นดวยสวนประกอบทางเคมี
และยางไม และเนื้อสีจะเกาะกนัแนนเปนแผนมีความเหนยีวคลายพลาสติก สุชาติ เถาทอง (2536 : 
100)  สีอะคริลิก เปนไดทัง้สีโปรงแสงและสีทึบแสง หากผสมน้าํมากก็จะมีลักษณะโปรงแสง ในทาง
ตรงกันขามเมือ่ผสมน้ํานอยก็จะมีลักษณะทึบแสงนอกจากนี้สีอะคริลิกบางประเภทยังสามารถนําไปใช
งานสถาปตยกรรมเชน สีทาภายนอกอาคาร ภายในอาคาร (สกนธ  ภูงามดี. 2545 : 71)  

สรุปไดวา สีอะคริลิก หมายถึง เปนสทีี่ไดทั้งสีโปรงแสงและสีทึบแสง ทําข้ึน 
ดวยสวนประกอบทางเคมีและยางไม สามารถกนัน้าํได 

สีน้ํามนั (Oil Color)  
สุชาติ เถาทอง ไดใหความหมาย สีน้าํมนัวาเปนสทีี่ขนและทึบแสง สีน้าํมัน 

จะตองผสมน้าํมันลนิสีด (Linseed Oil) ซึ่งเปนตวักลางในการผสมส ีนิยมเขียนบนพื้นผวิไมหรือผาใบที่
ขึงกับกรอบเรยีกวา แคนวาส (Canvas) สุชาติ เถาทอง (2536 : 100) อารี  สุทธพิันธุ อธิบายวา สี
น้ํามนัมหีลายชนิด เวลาเขยีนนิยมผสมกบัน้ํามนัลนิสีด ซึ่งชวยละลายสีไมใหขนจนเกนิไป เมื่อเขียน
เสร็จแลวจะมลัีกษณะไมมนัและดานจนเกนิไป ถาตองการใหสีดานมักผสมดวยน้าํมันสนและจะชวย
ใหแหงเร็ว (อารี สุทธพิันธุ. 2528 : 95)มีลักษณะเปนผงหรือเปนของเหลวบรรจุในหลอด เมื่อตองการใช
ตองใชน้ํามันลนิสีดหรือน้าํมนัสนผสม ผลจากการใชสีน้าํมัน คือ ภาพจะเกิดความทึบแสงและเกดิเปน
พื้นผวิ (Texture) ถามีการระบายทับซอน (สกนธ  ภูงามดี. 2545 : 71) เปนเนื้อสีทีค่ิดคนขึ้นเพื่อใชกับ
น้ํามนั เพื่อใหติดแนนคงทนถาวร สีน้าํมนัเปนสีทีน่ิยมของศิลปนชาวตะวันตกหลงัศตวรรษที่ 19 เปน
ตนมา กอนหนานั้นใชเคลือบน้ํามนัลงบนภาพทีเ่ขียนเสร็จเพื่อยืดอายภุาพใหยาวนาน สีน้าํมนัเปนสีทึบ
แสง ผสมกนัดวยเนื้อสี ลดคาสีใหเบาลงดวยการผสมสีขาว เชนเดยีวกับสีฝุนและสีโปสเตอรสามารถ
เขียนลงบนแผนไม ผาใบหรอืส่ือวัสดุอ่ืน ๆ ไดหลายชนิด (มานพ  ถนอมศรี. 2546 : 63) 
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สรุปไดวา สีน้าํมัน หมายถึง สีที่มีลักษณะขนและทึบแสง เวลาใชตองผสม 
กับน้าํมันลนิสดีและเกิดเปนพื้นผวิ (Texture) ถามีการระบายทับซอน 
 

6.2.3 สื่อวสัดุสีที่ใชการขดี เขียน ขูด ทําใหเกิดลายเสนโดยไมใชตัวชวยทาํ 
ละลาย  

ดินสอสี (Color Pencil)  
วิทเทกเกอร ใหความหมายของดินสอสีวา เปนสทีี่มีลักษณะเปนแทงคลาย 

ดินสอ มหีลายประเภทตั้งแตเนื้อแข็ง ปานกลาง ออน และชนิดละลายน้าํได (Whitaker. 1994 : 15) 
สามารถพบเหน็และใชไดงาย ไมวาจะเปนการวาดเขยีนของเดก็ ๆ ไปจนกระทัง้งานสเก็ตดีไซน 
(Sketch Design) อยางหยาบ ๆผลจากการใชสีไม จะเหน็เปนพืน้ผวิของกระดาษ (สกนธ  ภูงามดี. 
2545 : 71)  

สรุปไดวา ดินสอสี หมายถงึ สีที่มีลักษณะเปนแทงคลายดินสอ มทีั้งชนดิที่ 
ละลายน้ําและไมละลายน้ํา ผลจากการใชสีไม จะเห็นเปนพืน้ผิวของกระดาษ 

สีชอลก 
ราชบัณทิตยสถาน ใหคาํภาษาไทยวา สีแทง โดยไดใหความหมายวา คือ  

ผงสีที่อัดเปนแทง อาจใชกาวยางไม หรือข้ีผ้ึงผสมดวยก็ได มีหลายชนิด เชน สีชอลก (Soft Pastel) สี
เทียน (Wax Pastel) สีแทงนีใ้ชเขียนบนกระดาษ และเพือ่รักษาภาพ อาจพนน้าํยาเคลือบไวแตจะทาํให
ความสดของสีลดลงบาง (ราชบัณทิตยสถาน. 2530 : 138) มานพ  ถนอมศรี อธบิายวา “เปนสทีีท่ําขึ้น
จากสีฝุนแทบริสุทธิ์ นาํมาอัดใหเปนแทงขนาดพอเหมาะในการจับและการใชงานโดยการผสมขีผ้ึ้งลง
ไปเล็กนอย เพือ่ใหเกิดความเหนยีวแนนและสามารถเคลอืบติดพื้นได...” (มานพ  ถนอมศรี. 2546 : 64) 

สรุปไดวา สีพาสเทล หมายถึง เปนสทีี่ทาํข้ึนจากสีฝุนแทบริสุทธิ ์ผสมกับ 
กาวหรือข้ีผ้ึง แลวอัดเปนแทง มหีลายชนิด 

สีเทียน (Wax Crayon)   
พารรามอน ใหความหมายของสีเทียนวา  มีลักษณะคลายกับสีพาสเทล แต 

ข้ีผ้ึงที่ปนอยูในเนื้อสีจะชวยทําใหนุมข้ึนและลื่นกวา (Parramon. 1991 : 48) สีเทยีนทําขึ้นจากขี้ผ้ึงผสม
เขากับเนื้อสี สามารถใชกับพืน้ผิวใด ๆ ก็ได (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 ; อางอิงจาก Raynes. 1982 : 
7) “มีลักษณะเปนสีเคลอืบ เกิดจากสีแทของวัตถธุาตุผสมกับข้ีผ้ึงซึ่งนํามาหลอมเขาดวยกันใสไวใน
แมพิมพรูปแทงขนาดเหมาะมือหลังจากปลอยใหข้ีผ้ึงผสมสีแหงแลวกจ็ะแข็งตัว เกิดเปนแทงสีข้ีผ้ึง
ข้ึนมา...” (มานพ  ถนอมศร.ี 2546 : 64) 

สรุปไดวา สีเทยีน หมายถงึ สีมีลักษณะเปนสีเคลือบ ทําจากขี้ผ้ึงผสมกับ 
เนื้อสี แตเมื่อระบายจะมีลักษณะเปนมันกวาสพีาสเทล 
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ดินสอ (Pencil)   
ดินสอ เปนสื่อวัสดุที่รูจักกนัทั่วไปสําหรับใชขีดเขียนบันทึกตามความตองการ  

ดินสอมีไสทําดวยกราไฟท (Graphite) ซึ่งมีคุณสมบัตอิอน แกตางกัน สวนมากเปนสีดํา (อารี สุทธิ
พันธุ. 2528 : 89)  ดินสอมีสวนผสมของถานกราไฟท (Graphite) และดิน (Clay) ชนิดหนึ่ง ไสของ
ดินสอจะมีความออนหรือแข็งขึ้นอยูกับดินนี ้ ตัวอักษรที่แสดงสัญลักษณบนแทงดนิสอจะม ี H และ B 
มาจากคําวา Hard และ Black (วรางคณา  ศิริปโชติ. 2542 : 40 ; อางอิงจาก บุญทัน เชษฐสุราษฎร. 
ม.ป.ป. : 56) ดินสอส ี  ม ี 3 ชนิด คือ ดินสอดํา ที่ใชวาดเขียนทั่วไป โดยมทีัง้ดินสอน้ําหนกัเขม คา
ระหวาง B-6B น้ําหนกัปานกลาง คาระหวาง HB-3H และน้ําหนักออน คาระหวาง  4H-9H (สกนธ  ภู
งามด.ี 2545 : 140 - 141) 

สรุปไดวา ดินสอ หมายถงึ ส่ือวัสดุที่มีไสทําดวยถานกราไฟทและดนิชนิดหนึ่ง  
สําหรับใชขีดเขียน มนี้าํหนกัเขม  น้ําหนักปานกลาง และน้ําหนักออน  

ปากกา (Pen)  
ปากกา เปนเครื่องเขียนสาํเร็จรูปใชงานไดหลายลกัษณะ  (สุชาต ิเถาทอง.  

2536 : 187) ปากกาเปนเครื่องมือที่สําคญัในการวาดเสนอีกชนิดหนึง่ ใชงานไดสะดวกสบายและหาได
งาย มีเสนที่คมชัด เนนเสนหนัก เบาไดตามตองการ มหีลายประเภทไดแก ปากกาหมึกซึม 
ปากกาลูกลืน่ และปากกาเมจิกหรือปากกาเคม ี ฯลฯ (วรางคณา  ศริิปโชติ. 2542 : 40 ; อางองิจาก 
บุญทัน เชษฐสุราษฎร. ม.ป.ป. : 63) 

ปากกา มปีระโยชนเชนเดยีวกับดินสอ ซึง่มชีนิดตาง ๆ เชนปากกาเขียน 
ตัวอักษร (Lettering Pen) ปากกาวาดเสน (Drawing Pen) ปากกาเคมีหัวสักหลาด (Marker)(สกนธ  
ภูงามดี. 2545 : 141)  

สรุปไดวา ปากกา หมายถึง เครื่องเขียนสาํเร็จรูปมีประโยชนเชนเดียวกบั 
ดินสอ สามารถใชในงานวาดเสนไดอยางสะดวกสบาย มีเสนที่คมชดั เนนเสนหนกัเบาไดตามตองการ 
มีหลายสี หลายขนาด และหลายชนิด เชน ปากกาหมึกซมึ ปากกาลกูลืน่ ปากกาเขียนแบบ 

ปากกาปากสกัหลาด (Marker)   
พารรามอน (Parramon. 1991 : 44) ไดเขียนไววา เปนปากกาชนิดหนึง่ ซึง่ 

ปากกามีลักษณะ 3 แบบ คอื 
1. ปากกวาง เพื่อระบายพืน้ที่ขนาดใหญ 
2. ปากปานกลาง สําหรับวาดรายละเอยีด 
3. ปากเล็ก สําหรับตัดเสน และวาดลายเสน 
วิทเทกเกอร ไดอธิบายวา เปนปากกาที่มมีากมายหลายสี ตรงปลายมีหลาย 
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ขนาดแตกตางกนั นกัออกแบบ และผูทีต่องการความรวดเร็วสะดวกสบายในการใชงาน (วรางคณา    
ศิริปโชติ. 2542 ; อางองิจาก Whitaker. 1994 : 15) 

สรุปไดวา ปากกาปากสักหลาด หมายถึง ปากกาชนิดหนึ่งที่มีปากหลาย 
ขนาดและหลายลักษณะแตกตางกันตามการใชงาน สําหรับนักออกแบบและผูที่ตองการความรวดเร็ว 
 

6.2.4 สื่อวัสดุปะติด เชน กระดาษ (Paper) ผา เปนตน 
กระดาษ (Paper) 
จากความแตกตางของกรรมวิธีในการผลติกระดาษ ความแตกตางของเยื่อ 

กระดาษ สารเคมี ตลอดจนเครื่องจักรในการผลิต จะมีผลทาํใหลักษณะของกระดาษมีความแตกตาง
กัน และในงานวิจยันีก้ระดาษที่ใชในการทาํงานประติมากรรมกระดาษ ไดแก 

กระดาษโปสเตอรสี หมายถงึ กระดาษปอนดที่ขัดมันเรียบหนาเดียว สวนอีก 
ดานจะปลอยใหหยาบไว มีใหเลือกหลายสตีามความตองการ 

กระดาษพิเศษ หมายถึง ชนิดพิเศษที่ถกูผลิตขึ้นมาโดยเฉพาะ มีลาย และสี 
ตาง ๆ ใหเลือกไดตามการใชงาน เชน ลายผา ลายหนงัชาง ลายขนนก ลายผวิสม ประภาส สรณคมน 
(วรางคณา ศิริปโชติ. 2542 : 40. สัมภาษณ ; อางองิจาก ประภาส สรณคมน : 2541, 26 กุมพาพนัธ) 

ผา   
ผาคือส่ือวัสดุที่มีลักษณะเปนแผนแบน สามารถผลิตจากสารละลาย เสนใย  

เสนดาย หรือส่ือวัสดุพื้นฐานเหลานี้รวมกันนํามา มลีวดลาย และสีที่แตกตางกันสามารถนาํมาทํา
ภาพประกอบหนงัสือได เชนการตัดผาและแปะลงบนวัตถุรองรับใหเกิดสีรูปทรง 
 

6.2.5 สื่อวสัดุลอยตัว เชน ดินเหนียว ดินน้ํามัน แปงปน ไม (Wood) เปนตน 
ไม (Wood) 

    ไม (Wood) เปนสื่อวัสดุกอสรางที่ใชในการสรางที่อยูอาศัย ที่เปน
สวนประกอบสําคัญ ไดแก วงกบประตูหนาตาง บานประตูหนาตาง แมบันได ข้ันบนัได พืน้ในรม ใชทํา
เครื่องเรือน และเฟอรนิเจอรตาง ๆ สามารถนํามาทําภาพประกอบหนงัสือได เชน การแกะสลักเปน
ชิ้นงาน เปนงานประติมากรรม สามารถนํามาประกอบเปนเรื่องราว  
 

6.2.6 สื่อวสัดุอ่ืน ๆ เชน  เกิดจากการสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร
หรืออิเลคทรอนิคส เปนตน 
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ผูวิจัยกลาวโดยสรุป ส่ือวัสดุที่ผูวาดภาพใชในการสรางภาพประกอบ แบงไดดังนี ้
1.ส่ือวัสดุสีที่มลัีกษณะโปรงแสง ใชน้าํเปนตัวทําละลาย เชน สีน้ํา หมึก สีหมกึ สีแสตมป 
2.ส่ือวัสดุสีที่มลัีกษณะทบึแสง ใชน้ําหรือน้ํามนัเปนตัวชวยทําละลาย เชน สีน้าํมนั สีโปสเตอร 

สีอะคริลิก 
3. ส่ือวัสดุที่ใชการขีด เขียน ขูด ทําใหเกิดลายเสนโดยไมตองใชตัวชวยทําละลาย เชน ดนิสอ สี

ดินสอสี สีชอลก สีเทียน ปากกา ปากกาสักหลาด 
4. ส่ือวัสดุปะติด เชน กระดาษ (Paper) ผา เปนตน 
5. ส่ือวัสดุลอยตัว เชน ดนิเหนยีว ดินน้ํามัน แปงปน ไม (Wood) เปนตน 
6. ส่ือวัสดุอ่ืน ๆเชน  การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร หรืออิเลคทรอนิคส 

 
7. กลวธิีทีใชในการสรางภาพประกอบ 

7.1 ความหมายของกลวิธทีีใชในการสรางภาพประกอบ 
กลวิธีภาพประกอบเรื่อง  หมายถงึ  กระบวนการสรางสรรคอันเกิดจากความสัมพนัธระหวาง

ทักษะและสื่อวัสดุอุปกรณทีใ่ชแสดงออกในผลงานภาพประกอบเรื่อง งานวิจยันี้ผูวจิัยรวบรวมเอกสาร
ของนักวิชาการหลายทาน  เพื่อเปนแนวทางในการวิเคราะห ดังนี้   

กลวิธ ีเปนปรากฏการณทางทกัษะและลกัษณะเฉพาะตัวของศิลปน ซึ่งมีความสัมพันธกับส่ือ
วัสดุอุปกรณทีใ่ชแสดงออกในผลงานทัศนศิลปชิ้นนัน้ (อารี สุทธิพนัธุ.2528 : 88) 

สุชาติ เถาทอง ก็ใหความหมายวา หมายถงึ “โครงสรางของสื่อวัสดุ ฝมอืการใชส่ือวัสดุ ความ
คงทน และความเหมาะสมกับเจตนาของการแสดงออก เปนการรูจักเลือกใชส่ือวัสดุที่สอดคลองไปกับ
แนวคิดในการถายทอดของศิลปนแตละคน (สุชาติ เถาทอง. 2536 : 96) 

สรุปคําวา กลวิธี (Technique) ในงานวิจยัฉบับนี้ หมายถึง กระบวนการสรางสรรคผลงานซึ่ง
เกิดจากทักษะ และความคิดในการใชส่ือของผูวาดภาพประกอบดวยกลวิธหีลายประเภท 
 

7.2 ประเภทของกลวธิีทีใชในการสรางสรรคภาพประกอบ 
 ประเภทของกลวิธีในการสรางสรรคภาพประกอบ สามารถแบงความหมายตามกระบวนการ
สรางสรรค ดังนี ้

กลวิธกีารระบายส ี
 ลักษณะภาพประกอบระบายสี  อาจใชแปรงหรือพูกนัเขยีนเปนภาพโดยใชสีน้ํา  สีโปสเตอร  สี
หมึก  สีน้ํามนั  หรือดินสอสีตาง ๆ (ปยุต  เงากระจาง. 2529 : ไมมีเลขหนา) 

การระบายสี (Painting) หมายถงึ การถายทอดรูปแบบโดยการใชสี ซึ่งอาจจะอาศัยการวาด
เขียนหรือไมอาศัยก็ได การระบายสีมีเปาหมายเพื่อบันทกึรูป และการระบายสเีพื่อบันทึกความรูสึก 
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การระบายสีมชีื่อเรียกตามลกัษณะของคณุสมบัติสีที่ใช เชน สีน้าํมนั สีน้ํา สีฝุน หรือสีผสมกัน (อารี 
สุทธิพนัธุ. 2532 : 52)  

วิธีการระบายส ี
อารี สุทธพินัธุ (2526 : 36 - 39) ไดเขียนไว 3 ประการดังนี ้

 
1. การระบายแบบเปยกบนเปยก หมายถึง การระบายน้ําลงบนกระดาษกอน แลวจึงระบายสีตามที่

ตองการลงไป การระบายแบบนี้มีประโยชนมากเมื่อจะระบายทองฟา หรือผิววัตถุที่มีมัน เพราะจะให
ความรูสึกกลมกลืนของสีเดนชัด เทคนิคของการระบายแบบเปยกบนเปยกมี 2 ประการ คือ  

- การไหลซึม (Mingling)  
- การไหลยอย (Dripping) 

2. การระบายแบบเปยกบนแหง หมายถึง การระบายสีบนกระดาษที่ไมตองลงน้ํากอน คําวาเปยก คือ 
พูกันกับสี สวนแหง คือ แผนกระดาษ การระบายแบบเปยกบนแหง เปนวิธีระบายทั่วไป ซึ่งมีเทคนิคที่สําคัญ
อยู 3 ประการคือ 

- การระบายเรียบสีเดียว (Flat Wash)  
- การระบายออนแกเรียบสีเดียว (Grade Wash) 
- การระบายเรียบหลายสี (Color Wash) 

3. การระบายแบบแหงบนแหง หมายถึง การระบายสีที่ใชพูกันจุมสีนอย แลวระบายอยางรวดเร็วบน
กระดาษ การระบายแบบนี้ผูระบายมักจะบันทึกความรูสึกของตนลงไปในขณะระบายและมีประโยชนใน
การที่จะเนนสวนใดสวนหนึ่ง หรือบริเวณที่เห็นวาควรทําใหเดนได การระบายแบบแหงบนแหง มีเทคนิค
สําคัญ ๆอยู 3 ประการ คือ 

- การแตะ (Stamping) 
- การปาย (Splashing) 
- การผสม (Mixed Technique) 

กลวิธีการระบายสีทั้ง 3 ประเภทขางตนนี้ เปนการระบายบนกระดาษวาดเขียน และกระดาษตางชนิด
กันไมไดปรุงแตงผิวแตประการใด สําหรับการระบายบนระนาบรองรับที่เตรียมไว เปนการปรุงแตงลักษณะ
ผิวกระดาษใหตางไปจากเดิม เพื่อผลที่แปลกและนาสนใจกวา การระบายบนระนาบรองรับที่เตรียมไว มี
เทคนิคที่สําคัญ 3 ประการคือ  

- การขูด ขีด ถู กระดาษวาดเขียน 
- การพิมพสีเดียว การประทับ การเช็ดออก 
- การผสมผสานดวยส่ือวัสดุตาง ๆ  
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ทวีเกียรติ ไชยยงยศ (2533 : 302 - 303) เขียนถงึเทคนิคการเขียนภาพมี 3 วธิี กวาง ๆคือ 
 

1. การระบายสีแบบเปยกบนเปยก wet in wet หมายความวา จะตองทําพื้นกระดาษใหเปยกน้ํา
เสียกอน แลวจึงระบายสี และการระบายสีทับสีแรกขณะที่สีแรกยังไมแหง 

2. การระบายสีแบบเปยกบนแหง wet in dry  หมายถึง การระบายสีโดยการไมตองระบายน้ํา
บนกระดาษกอน วิธีระบายสีแบบเปยกบนแหง กระทําโดยการผสมสีในจานสีใหดีเสียกอนแลวระบายบน
กระดาษที่แหงนั้นเลย 

3. การระบายสีแบบแหงบนแหง dry brush หมายถึง ปริมาณสีและน้ําบนพูกันนอย (พอหมาด) 
ระบายบนกระดาษแหง สีจะติดบางไมติดบางเปนเทคนิคที่นาสนใจ 

 
กลวิธกีารวาดลายเสน 
ไพเพอ ใหความหมายวา การวาดเขียน เปนภาพที่แสดงออกดวยเสนและน้ําหนกัความออน 

แก ดวยการใช ดินสอ ปากกา ถานชาโคล ชอลก ฯลฯ (Piper. 1988 : 159) ภาพวาดเสน  คอืภาพที่
เขียนดวยพูกนั  ดนิสอ  ปากกา  เนนลีลาการแสดงออกดวยเสนแบบตาง ๆ ประกอบกันเปนภาพ (ปยุต  
เงากระจาง. 2529 : ไมมีเลขหนา)   

ชะลูด นิม่เสมอ ใหความหมายวา การวาดเสน หมายถงึ การลากหรือวาดเสนลงไปบนพืน้ผิว
ของสื่อวัสดุอยางใดอยางหนึ่ง เพื่อใหเกดิรองรอยหรือรูปรางขึ้น หรือเพื่อแสดงอารมณความรูสึก หรือ
ความคิดออกมาใหปรากฏแกสายตา (ชะลูด นิ่มเสมอ. 2530 : 11) 

วิบูลย ล้ีสุวรรณ  ใหความหมายวา การวาดเสน หมายถงึ การวาดใหปรากฏเปนรองรอย หรือ
ลากเปนเสน โดยการวาดนัน้จะเปนรูปรางที่เลียนแบบธรรมชาติ หรืออาจเปนที่ผูสรางขึ้นตามความคิด
ฝนก็ได (วิบูลย ล้ีสุวรรณ. 2531 : 118) การวาดเขียน (Drawing) เปนการถายทอดแบบโดยการ
ลากเสนหรือการใชเสน มีการแรเงา หรือไมแรเงา โดยใชดินสอดํา ถานเครยอง และสื่อวัสดุอ่ืน ๆการ
วาดเขียนมีวธิกีารถายทอดหลายวิธ ี สวนมากมักจะมรีะนาบรองรับเปนกระดาษและเปนระนาบรองรับ
อ่ืน ๆมีลักษณะเปนสองมิต ิ(อารี สุทธพินัธุ. 2532 : 52) 

ธวัต  ตราชู  ใหความหมายของการวาดเขียน หมายถงึ  ภาพทีเ่ขียนขึน้ดวยหมกึ  และสีตาง ๆ  
เปนรูปรางลกัษณะตาง ๆ  ตามที่จะออกแบบ  อาจเปนภาพเหมือน  ภาพเพอฝน  จินตนาการ  ภาพที่
เกิดจาการสเกต็  ภาพการตนู แผนภาพ  แผนสถิติหรือกราฟ  แผนที ่ แผนผงั  ฯลฯ  ซึ่งใชสําหรับนําลง
พิมพภาพประกอบตัวเรียงพมิพในทีท่ี่เหมาะสม และจาํเปนตองใชเพือ่การบรรยายหรืออธิบายเรื่องราว
และชวยตกแตงสิ่งพมิพใหสวยงาม (ธวัต  ตราช.ู 2532 : 52 – 53) ภาพลายเสน หมายถงึภาพทีเ่ขียน
ดวยพูกัน ดนิสอ ปากกา เปนภาพงาย ๆเขียนสีเดียว อาจเปนภาพขาวดํา ซึ่งภาพลายเสนนี้จะใชมาก
ในหนังสือแบบเรียน  (ภิญญาพร  นิตยะประภา. 2534 : 66) 
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วิธีการวาดลายเสน 
พิทซ ไดอธิบายวา การลงน้าํหนักโดยการขีดไขว (Crosshatch) ไววาเปนวธิีการที่ใชปากกา 

หรือดินสอในการลงน้ําหนกัภาพตามตาํแหนงที่ตองการ ดวยการขีดเปนเสนในลักษณะตาง ๆเชน เสน
ไขวกันเสนลากไปในทิศทางเดียวกนั เปนตน (Pitz. 1957 :50) 

กรรมวิธีในการวาดเขียนถึงแมจะเปนการใชส่ือส่ือวัสดุประเภทเดียวกันแตลักษณะการใชของ
แตละบุคคล ยอมแตกตางกันออกไปและทําใหผลงานที่ปรากฏนั้นแตกตางกนัออกไปดวยซึ่งพอจะแยก
ไดดังนี้ 

1. ลักษณะลายเสนแบบสเก็ต เปนกลวธิีในการวาดเขยีนที่ใชเวลานอย เสนที่แสดงในภาพ
รางบงใหเห็นถึงความรวดเรว็อยางคราว ๆรูปแบบที่ปรากฏเปนเพียงสวนรวม ไมคํานึงถึงสวนละเอียด 

2. ลักษณะลายเสนแบบเสนแสดงน้าํหนกัแสงเงา เปนการถายทอดรูปแบบโดยใชเสนแสดง
น้ําหนกัออนเขม หนักเบา ซึ่งสามารถกระตุนเราความรูสึกใหตางออกไปจากการดภูาพที่ใชเสนที่มี
น้ําหนกัเสนเสมอราบเรียบเทากนัหมด 

3. การแรเงาในลักษณะแสงเงาอยางกลมกลืน โดยปกติแลวในการไลระยะน้ําหนกัแสงเงา
ดวยวิธกีารแรเงานั้น สามารถแบงระยะน้าํหนกัออนเขมของน้ําหนักเงาได 7-9 ระยะน้ําหนกัดวยกนั คือ 
นับต้ังแตระยะน้ําหนกัขาวสดุจนถึงดาํสุด สามารถคอย ๆแรเงาเพิ่มน้ําหนกัความเขมของเงาขึน้เปน 
ข้ัน ๆทาํใหภาพนั้นเกิดความกลมกลนืในภาพ และยิ่งมีน้ําหนักความเขมมากระยะเทาไรยอมทาํใหดู
แลวมีลักษณะใกลเคียงธรรมชาติมากที่สุด 

4. การแรเงาในลักษณะแสงเงาอยางตัดกัน จากขอ 3 ในทางกลับกนัหากไลระยะน้าํหนักเพียง 
ไมกี่ระยะ ภาพที่ปรากฏก็จะดูรูสึกแข็ง แสดงถึงการตัดกันของแสงเงาอยางเดนชัด คลายภาพ ๆนั้นมี
แสงจัด เงาเขม (ประเสริฐ  ศีลรัตนา. 2525 : 17-30) 
 

กลวิธกีารพมิพ 
ดาเนียลส ใหความหมายศลิปภาพพมิพ ไดแก ผลงานศิลปชิ้นหนึ่งทีถู่กทาํขึ้นมาโดยวิธกีาร

พิมพ กดใหตดิเปนรูปบนกระดาษ จากแมพิมพไม แมพมิพโลหะหรือแมพิมพอ่ืนใด ซึ่งแมพิมพเหลานั้น
ศิลปนไดสรางสรรคข้ึนมาดวยตัวเอง (อัศนยี ชูอรุณ. 2519 ; อางองิจาก Daniels. 1972  : 13) 

วิบูลย ล้ีสุวรรณ ใหความหมาย การพมิพวา หมายถงึ การกดใหตดิ คือการสรางภาพหรือ
เครื่องหมายลงบนสื่อวัสดุผิวเรียบเพื่อใหไดภาพหรือเครือ่งหมายเหมือนกนัซ้ํา ๆกันตามจํานวนที่
ตองการ (วิบูลย  ล้ีสุวรรณ. 2531 : 81) การพิมพ (Printing) มีลักษณะคลายกับจิตรกรรมและการวาด
เขียน ผลงานตางกนัที่จาํนวนผลงาน เพราะการพิมพสามารถผลิตไดมากกวาและการพิมพตองมี
แมพิมพตามจาํนวนสทีี่ตองการพิมพ ถาพิมพ 3 สี กต็องมีแมพิมพ 3 แผน รูปทีเ่กิดเปนภาพพมิพได
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จากแมพิมพตาง ๆกัน เชน เกิดจากสวนบนสุดของแมพมิพ เกิดจากสวนลึกของแมพิมพ และเกิดจาก
รอยปรุของแมพิมพ ซึ่งเรียกชื่อตางกนั เชน พิมพไม พมิพผา เปนตน (อารี สุทธพินัธุ. 2532 : 54)  

ธวัต  ตราช ู ใหความหมายของภาพพิมพ  หมายถงึ  ภาพที่เกิดจากการทาํแบบพิมพแลว
นําไปพมิพเปนภาพออกมาดวยวิธีตาง ๆกัน  เชน  ภาพพิมพไม  ภาพพิมพซิลคกรนี  ภาพพิมพพื้นนนู  
ภาพพมิพพื้นราบ  ตลอดจนวิธกีารพิมพอ่ืน ๆเพื่อสรางสรรคเปนภาพแบบตาง ๆเหมือนกับภาพเขียน 
(ธวัต  ตราช ู. 2532 : 52 – 53)   

ผลงานทีไ่ดจากการพิมพ มี 2 ชนิด คือ  
1. ภาพพิมพ เปนผลงานพิมพที่เปนภาพตาง ๆเพื่อความสวยงามหรือบอกเลาเรื่องราว 

ตาง ๆอาจมีขอความ ตวัอักษรหรือตัวเลขประกอบหรือไมมีก็ได  
             2. ส่ิงพิมพ เปนผลงานพิมพที่ใชบอกเลาเรื่องราวตาง ๆเปนตวัอักษร ขอความ ตัวเลข อาจมี 
ภาพประกอบหรือไมมีก็ได  

ประเภทของการพิมพ การพิมพแบงออกไดหลายประเภทตามลักษณะตาง ดังนี้  
1. แบงตามจดุมุงหมายในการพิมพ ได 2 ประเภท คือ  
       1.1 ศิลปภาพพิมพ (Graphic Art) เปนงานพิมพภาพเพือ่ใหเกิดความสวยงาม 

เปน งานวจิิตรศิลป  
        1.2 ออกแบบภาพพมิพ (Graphic Design) เปนงานพิมพภาพประโยชนใชสอยนอก 
เหนือไปจากความสวยงาม ไดแก หนังสือตาง ๆบัตรตาง ๆภาพโฆษณา ปฏิทิน ฯลฯ จัดเปนงาน 
ประยุกตศิลป  

 
วิธีการพมิพ 
วิบูลย ล้ีสุวรรณไดแบงกรรมวิธหีรือเทคนคิของการทาํศลิปะภาพพิมพออกเปน 4 ประเภท

ใหญ ๆคือ 
1. วิธพีิมพภาพพิมพผิวนนู (The Relief Process) เปนการพิมพจากแมพิมพที่มีเนือ้แข็ง เชน 

ไม แผนยาง โดยการแกะใหมีพืน้ที่วางเปนรองลงไปในแมพิมพ และเวนผิวหนาเรียบเอาไวสําหรับให
หมึกเกาะ การพิมพวิธนีี้จะตองกลิ้งหมึกหรือฉาบหมึกหรือสีลงบนผวิแมพิมพ สวนที่ไมไดแกะออก ใช
กระดาษที่จะพมิพคว่ําหนากระดาษเขาหาแมพิมพ แลวใชวัตถุกดทบัหรือฝนดานหลังกระดาษ เพื่อให
แรงกดซึ่งปจจุบันใชลูกกลิง้ของแทนพิมพเปนตัวกด ใหกระดาษกดซับเอาหมึกจากแมพิมพข้ึนมาติด
กระดาษ การพิมพลักษณะนี้จะทําใหผิวกระดาษมลีอยนนูตามสวนที่เปนรองลกึที่แกะไวบนแมพิมพ 
ซึ่งจะพบในการพิมพแมพิมพไม (Wood block) เปนตน 
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2. วิธพีิมพภาพพิมพผิวเรียบ (The Plano graphic Process) เปนวิธีพมิพจากแมพิมพที่มี
ผิวหนาเรียบ โดยใชแผนหนิหรือแผนโลหะเทียม เปนวธิกีารของภาพพิมพหนิ โดยการใชการสรางภาพ
ตนแบบดวยสือ่วัสดุที่มีไขสัตวเปนสวนผสม เปนสื่อใหหมึกเกาะติดกบัแมพิมพแลวใชกรรมวิธีทางเคมี
ประกอบ คือไขที่หมึกพิมพจะติดกับแมพมิพสวนที่เขียนดวยไขเทานัน้ การพมิพจะใชแผนกระดาษซับ
เอาเฉพาะหมกึที่เปนภาพขึ้นมาดวยวิธีกดรีด การพิมพลักษณะนีเ้ปนตนกําเนิดของการพิมพระบบออฟ
เซทในปจจุบัน ซึ่งแบงคาของสีเปน 4 สี  คอื C เทากับ สีน้ําเงิน  M เทากับ สีแดง Y เทากบั สีเหลือง  
K เทากบัสีดํา คาของสมีคีาเปน 100 % ความเขมและการเกิดสีตาง ๆขึ้นอยูกับการสั่งคาของสีใช
เกิดขึ้นในชิน้งาน 

3. วธิีพิมพภาพพิมพจากแมพิมพโลหะ (The Intaglio Process) เปนการพิมพภาพจาก
แมพิมพโลหะ ซึ่งมีกรรมวธิีในการทําแมพมิพตาง ๆกันมากมาย เชน การใชส่ือวัสดุกันบนผวิโลหะ แลว
ใชน้ํากรดกัดใหเกิดเปนรองลึก (Etching) ลงไปในแมพิมพแลวฝงหมึกลงไป ใชกระดาษพิมพซบัเอา
หมึกขึน้มาเปนภาพ หรือการขูดขีดลงบนผิวทองแดง หรือแผนสังกะสี ฝงหมึกเขาไปตามรอยขูดเสร็จ
แลวใชกระดาษซับหมกึขึ้นมา 

4. วธิีพิมพภาพพิมพจากแมพิมพฉลุ (The Stencil Process) ภาพพิมพที่ไดจากการพิมพ
ดวยวิธปีาดสผีานชองที่เจาะไวไปติดบนกระดาษนี ้ เปนกรรมวิธีพมิพที่เกาแกวธิีหนึง่ หากแตในปจจุบัน
ไดพัฒนาแผนกรองซึ่งใชเปนแมพิมพใหมคีวามละเอยีดยิ่งขึ้น แทนทีจ่ะใชตาขายมาเปนการใชผาไหม 
(Silk) มาเปนเสนใยสงัเคราะหอ่ืน ๆที่มีคณุภาพเหมาะสม และใชงานไดดี การพมิพวิธนีี้ตอมารูจักกัน
ในชื่อ Silk Screen หรือ Screen Prints (วบิูลย ล้ีสุวรรณ. 2531 : 93-95) 

นอกเหนือจากภาพพมิพที่เกดิดวยวิธกีารและเทคนิคการพิมพ 4 วิธดีังกลาวแลวยังมกีรรมวิธี
ในการทําภาพพิมพอ่ืน ๆอีก เชน 

1. ภาพพมิพชิน้เดียว (Monoprint) เปนภาพพิมพทีพ่ิมพตามแมพิมพไดคร้ังเดียว ไมสามารถ
พิมพใหเหมือนกนัไดมากกวาหนึง่ชิ้น บางครั้งเรียก Monotype 

2. ภาพพิมพที่ไดจากการถหูรือฝน (Rubbings Prints) ภาพพิมพวธิีนี้เปนวธิีงาย ๆเหมาะ
สําหรับเดก็คือ การใชกระดาษพมิพวางปดบนแมพิมพนูน แลวใชดินสอหรือสีฝนดานหลังกระดาษก็จะ
ไดภาพพิมพตามตองการ 

 
กลวิธกีารพนส ี
การตกแตงภาพโดยการใชเครื่องพนสีในการพนที่เรียกวาแอรบรัช  (Air Brush) มีบทบาทใน

การตกแตงภาพ สีที่ใชพนเปนสีทีม่ีความเหลว ไดแก อินเดียอิงค สีน้ํา สีน้าํมนัเจือจางมาก และสี
อะคริลิก ลักษณะของภาพประกอบอาจเกดิขึ้นจากการพนซึง่กาํลังเปนทีน่ิยมกันอยูในปจจุบัน   
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วิธีการพนส ี
เวสท เขียนถงึการใชเครื่องพนส ี (Air Brush) วาเปนวิธีการพนสทีี่ใหความละเอียดทีสุ่ด โดย

ใชเครื่องมือที่เรียกวา Air Brush ซึ่งมีวิธกีารทํางานโดยใชแรงลมอัดใหสีพนออกมา (West. 1996 : 6) 
ชัยนนัท ชอุมงาม เขียนถงึการใชเครือ่งพนสีพนลงบนพืน้ผิวราบวาถาตองการพนใหเกิด

น้ําหนกัสีที่เรียบเสมอกัน ตองรักษาระดับและแนวการพนระหวางปลายหัวเครื่องพนกระดาษใหขนาน
กันดวยเชนกนั  (ชัยนันท  ชอุมงาม. 2530 : 10) 

กลวิธกีารใชแอรบรัช ดังนี ้
1. การเตรียมการ ความสะอาดของมือมคีวามสาํคัญอยางยิ่งตองานแอรบรัช เนื่องจากมือ

จะตองจับกระดาษในชวงวางทีก่ันไว หรือตองจับอุปกรณ สีอาจติดในสวนที่ไมตองการใหสีติดได และ
ควรจัดวางอุปกรณในตําแหนงที่เหมาะสม 

2. การใชแอรบรัช หัวแอรบรัชจะตองทาํมุม 45 – 80 องศากับกระดาษ จะทาํใหสีทีพ่น
ออกมาสามารถควบคุมใหเปนไปตามทิศทางไดงาย 

3. การควบคมุบังคับดวยนิว้ชี้ การควบคมุปรับไดสองทาง คือ กดลงปรับลมกดไปดานหลัง
ควบคุมปริมาณสี หัวแอรบรัชบางชนิดสามารถปรับและควบคุมปริมาณสีได 

4. ลายเสน ในกรณีที่ตองการสรางลายเสนเทากนัอยางประณีต ควรใหแอรบรัชอยูใกล
กระดาษ และกดปุมบังคบัถอยหลังเล็กนอย 

5. การสรางแถบสี ในการใชสีแอรบรัชลงพื้นที่เทา ๆกนั ถือหัวแอรบรัชใหหางจากกระดาษ
ประมาณสี่นิว้ฟุต แลวพนเปนจังหวะติดตอกันเปนแนวทาง โดยใหพนเหลื่อมทับกันเลก็นอย และควร
พนออกในจงัหวะสุดทายของการพนแตละครั้ง เพื่อปองกันสีอุดตนั 

6. การลงสีจางไปหาเขม การพนสีควรกดปุมบังคับดวยการออกแรงกดเพิ่มมากขึ้นตามลําดบั 
เพื่อใหไดปริมาณสีตามความเหมาะสม สีที่ใชควรเปนกลุมทีท่ึบ โดยการผสมสพีนจากสีออนและเพิ่ม
ใหน้าํหนักสีเขาตามลาํดับ 

7. การทาํโทนสีตางกัน สีตางกนัสามารถทําสีไดคลายกับการใชน้ําหนักโทนส ี โดยการพน
ตามแนวนอนโดยเริ่มตนจากสีใดสีหนึง่ทีก่ําหนดแลวพนใหรอยตอสีประสานทับกนัเล็กนอยจนครบ
จํานวนสทีี่กาํหนดไว (Hayes. 1992 : 81-83) 

 
กลวิธกีารปะติด 

 การปะติด ประเภทคอลลาจ (Collage) วาเปนงานศลิปะซึ่งใชวธิีปะติดที่รูจักกนักวางขวาง
ที่สุด โดยการนําสื่อวัสดุตาง ๆมาติดกับพื้นรองรับดวยกาว งานประเภทคอลลาจนี้อาจอยูในรูปแบบ
ของการนาํสื่อวัสดุตาง ๆมาติดกับภาพลวน ๆหรืองานปะติดผสมกับการระบายสี และวาดเสน (มะลิ
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ฉัตร เอื้ออานนัท. 2529 : 139) การปะติด หรือภาพตัดปะ  ไดแก การนําภาพหรือส่ือวัสดุสําเร็จรูป  เชน  
กระดาษสี  เศษผา  ฯลฯ  มาประกอบเขาดวยกนั  และอาจเขียนตกแตงเพิ่มเติมใหเกิดเปนภาพที่
ตองการ (ปยุต  เงากระจาง. 2529 : ไมมีเลขหนา)   

ราชบัณฑิตยสถาน ใหความหมายเชนกนั คือ งานศิลปะแบบหนึง่ทีใ่ชวิธีปะแผนสือ่วัสดุบน
พื้นในลักษณะแบนราบ หรือนูนสงูขึ้นจากพืน้ภาพเพียงเล็กนอย แผนสื่อวัสดุที่ใชปะปดลงไปนัน้อาจมี
หลายชนิดรวมกันก็ได เชน กระดาษ ผา เศษส่ือวัสดุ พืน้ระนาบที่ใชแผนสื่อวัสดุทาปะปดลงไปนัน้ อาจ
เปนแผนไม ผืนผาใบ หรือพืน้ระนาบอื่น ๆและอาจเพิม่เติมดวยการระบายสี หรือวาดภาพ หรือพมิพทับ
ลงอีกก็ได (ราชบัณฑิตยสถาน. 2530 : 40) 

ภาพปะติด  (Collang)  คอื  การนาํภาพ  หรือส่ือวัสดุสําเร็จรูป  เชน  กระดาษสี  เศษผา  ส่ือ
วัสดุเหลือใช  ฯลฯ  มาประกอบเขาดวยกนั หรืออาจเขียนตกแตงเพิ่มเติม เพื่อใหเกดิเปนภาพที่ตองการ 
(ธวัต  ตราช.ู 2532 : 52 – 53)  และเปนการใชส่ือวสัดุติดลงไปในรูป เชน การทําเปนรูปเด็ก ก็ฉีก
กระดาษสี หรือเศษผาติดลงไปใหเปนรูปทรงที่ตองการ ลักษณะภาพปะติดจะเปนรูปรางไมชัดเจนนกั 
แตเปนภาพงาย ๆ สําหรับเดก็ (ภิญญาพร นิตยะประภา. 2534 : 66) 

 
กลวิธีภาพถาย  
ภาพถายเปนภาพที่ไดจากการถายรูปดวยกลอง ภาพถายที่จะนํามาลงพิมพประกอบตัว

เรียงพมิพควรจะมีการจัดองคประกอบที่ด ี การใหแสงเงาตลอดจนการจัดกรอบภาพทาํใหไดภาพถายที่
มีคุณลักษณะอธิบายเรื่องราว และชวยตกแตงสิ่งพิมพใหสวยงามยิ่งขึ้น (ธวัช ตราชู. 2532 : 52) 
ภาพถายที่เกดิจากการใชกลองถายรูปบันทกึภาพ อาจเปนภาพสี หรือภาพขาวดํา (ภิญญาพร นิตยะ
ประภา. 2534 : 66) 

  เกริก  ยุนพนัธ ใหความหมายของภาพถาย หมายถึงภาพทีเ่กิดจากการใชเครื่องมอืถายภาพ 
บันทกึภาพสาํหรับประกอบเนื้อหาในหนงัสือ ภาพถายอาจใชกลองถายภาพ หรือเครื่องมือถายสําเนาก็
ได (เกริก  ยุนพันธ. 2543 : 31) 

จารุพรรณ  ทรัพยปรุง ใหความหมายไววา “ภาพที่ผลิตขึ้นดวยการใชฟลมบนัทกึ อาจเปน
ภาพขาวดาํหรอืภาพสี เพื่อทําใหขอความหรือเร่ืองราวตอนนัน้เปนที่เขาใจแจมแจงยิง่ขึ้นหรือประกอบ
เขาไปใหมีความหมายมากขึ้น ...” (จารุพรรณ  ทรัพยปรุง. 2543 : 5) 
 

กลวิธกีารปน 
กลวิธกีารปนเราสามารถนาํสื่อวัสดุมาปนทําใหเกิดรูปทรง 3 มิติ หรืองานประติมากรรม โดยใช

ส่ือวัสดุ เชน ดนิเหนียว ดนิน้าํมัน แปงปน สามารถนํามาประกอบเปนเรื่องราวรูปภาพประกอบหนงัสือ 
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กลวิธกีารแกะ 
วิธีการแกะสามารถนาํสื่อวัสดุมาทาํการแกะได เชน ไม (Wood) ซึ่งเปนสื่อวัสดุกอสรางที่ใชใน

การสรางที่อยูอาศัย ทีเ่ปนสวนประกอบสาํคัญ ไดแก วงกบประตูหนาตาง บานประตูหนาตาง แมบันได 
ข้ันบันได พื้นในรม ใชทําเครื่องเรือน และเฟอรนิเจอรตาง ๆและสามารถนํามาแกะสลักเปนชิน้งาน เปน
งานประตมิากรรม สามารถนํามาประกอบเปนเรื่องราวรูปภาพประกอบหนงัสือ 

 
กลวิธีประสม  
กลวิธีสรางภาพประกอบแบบภาพประสมสามารถทําไดในการเขียนภาพประกอบโดยสามารถ

นํากลวิธีตาง ๆมาผสมกนั เชน การใชส่ือวัสดุตาง ๆเขาประสมผสานกนัในการจัดองคประกอบของ
ภาพเชน การใชเม็ดโฟม กอนหนิ เหล็ก ไม มาประกอบการสรางภาพประกอบ เปนตน  

ดานกลวิธีภาพประกอบในงานวิจัยผูวิจัยสรุปไดดังนี้ กลวธ ี หมายถึงกระบวนการสรางสรรค
ผลงานภาพประกอบซึ่งเกิดจากความคิดของผูวาดภาพแบงไดดังนี ้

 1. กลวิธีการระบายส ี 
 2. กลวิธีการวาดลายเสน 
 3. กลวิธีการพมิพ 
 4. กลวิธีการพนส ี
 5. กลวิธีการปะติด 
 6. กลวิธีภาพถาย 
 7. กลวิธีการปน 
 8. กลวิธีการแกะ 
 9. กลวิธีประสม 

10. กลวธิีอ่ืน ๆเชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือส่ืออิเลคทรอนิคส 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
ในการวิจัยครัง้นี ้ ผูวิจยัไดดําเนนิการศึกษาหลกัการทฤษฎีการคนควาและงานวิจยัตามหัวขอ

ตอไปนี้ 
1. การกําหนดประชากร 
2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
3. การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

 
การกําหนดประชากร 

ประชากร 
ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ การศกึษาพัฒนาการของภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็ก

เร่ิมหัดอาน อาย ุ3 - 5 ป  ทีช่นะการประกวดตั้งแต พ.ศ. 2515 - พ.ศ. 2548 เนื่องในงานสัปดาหหนังสือ
แหงชาติที่จัดข้ึนเปนประจาํทุกป ผูวจิัยไดรวบรวมรายชื่อหนังสือตลอดจนผูเขียนเรื่อง ผูจัดทํา
ภาพประกอบ และผูจัดพิมพไดรับรางวัลโดยเรียงตามป  จํานวน 92 เร่ือง ดังรายชื่อตอไปนี้ 
พ.ศ. 2515 
รางวัลดีเดน  ไมมีหนงัสือทีส่มควรไดรับรางวัล 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

อวนกับอ๊ีดผจญภัย ผูประพันธ  เบญจา  แสงมลิ    
    ผูจัดพิมพ  อักษรเจริญทศัน 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ไมปรากฏชื่อ 
 ตุกแกผูอาภัพ  ผูประพันธ  เฉิดฉาย  เขมวิชานุรัตน   
    ผูจัดพิมพ  สุริยบรรณ    
    ผูจัดทําภาพประกอบ ฟลิป  จัง 
พ.ศ. 2516 
รางวัลดีเดน   

ลูกไกแสนสวย  ผูประพันธ  สุภา  ลือศิริ  
   ผูจัดพิมพ  สุริยบรรณ 

จัดทําภาพประกอบ ฟลิป  จัง 
รางวัลชมเชย ไมมีหนงัสือทีส่มควรไดรับรางวัล 
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พ.ศ. 2517 
รางวัลดีเดน   

เอื้องแซะสีทอง  ผูประพันธ  วิชา  พรหมจนัทร 
    ผูจัดพิมพ  องคการคาของคุรุสภา 

ผูจัดทําภาพประกอบ วิชา  พรหมจนัทร 
รางวัลชมเชย  

นายขนมตม  ผูประพันธ  ละเมียด  ลิมอักษร 
    ผูจัดพิมพ  องคการคาของคุรุสภา   
    ผูจัดทําภาพประกอบ พินิจ  มลรัตน 
พ.ศ. 2518 
รางวัลดีเดน  ไมมีหนงัสือทีส่มควรไดรับรางวัล 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

เสือเฒากับลูกวัว ผูประพันธ  ฉวีวรรณ  อาชวนิยุต   
    ผูจัดพิมพ  องคการคาของคุรุสภา 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สุรศักดิ์  ดุษฐดินทร 
 ทําไมหนอนายตุบปอง ผูประพันธ  ตุก-ติ๊ก     
    ผูจัดพิมพ  สุริยบรรณ    
    ผูจัดทําภาพประกอบ ฟลิป  จัง 
พ.ศ. 2519 
รางวัลดีเดน   

หวานอยูไหน  ผูประพันธ  คริสติน  สูงสวาง    
    ผูจัดพิมพ  ดวงกมล    
    ผูจัดทําภาพประกอบ อรุณ  วัชระสวสัด์ิ 
รางวัลชมเชย ไมมีหนงัสือทีส่มควรไดรับรางวัล 
พ.ศ. 2520 
รางวัลดีเดน  
 เด็กชายดวงเขาเมือง ผูประพันธ  สุจิตต   วงษเทศ 

ผูจัดพิมพ  ดวงกมล  
ผูจัดทําภาพประกอบ อรุณ  วัชระสวสัด์ิ 
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รางวัลชมเชย  
เพื่อนของเจา  ผูประพันธ  ดุษฎี  บริพัตร ณ อยุธยา 

    ผูจัดพิมพ  บรรณกิจ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ไมปรากฏชื่อ 
พ.ศ. 2521 
รางวัลดีเดน   

สามสีอยากเปนเสือ ผูประพันธ  กัลยาณ ีบัวสรวง 
    ผูจัดพิมพ  ปาณยา 
    ผูจัดทําภาพประกอบ เรืองยุทธ  ตีระวนชิ 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

ไผนอย   ผูประพันธ  พูนเพชร  บุญประเสริฐ 
    ผูจัดพิมพ  ชมรมเด็ก 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ไพโรจน  ดาวประดับวงษ 

ฝนจา   ผูประพันธ  พรจันทร  จนัทวิมล 
    ผูจัดพิมพ  แพรพิทยา 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สุรางค  ศรนีุกลู 
 อานสนุก  ผูประพันธ  สมใจ  ทิพยชยัเมธา 

ผูจัดพิมพ  สุวีริยสาสน   
ผูจัดทําภาพประกอบ สุเมธ  โรจนเกยีรติ 

พ.ศ. 2522 
รางวัลดีเดน   

จอยเรียนรูตอน “เสียง” ผูประพันธ  รุงทิพย  จันทรประชุม 
    ผูจัดพิมพ  ปาณยา 
    ผูจัดทําภาพประกอบ มนตรี  วีระวงศ 
รางวัลชมเชย  

ลูกรัก   ผูประพันธ  ม.จ.ประภาพนัธ  กรโกสกีาจ  
    ผูจัดพิมพ  ปาณยา 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ฉลอง  มงคลรตัน 
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พ.ศ. 2523 
รางวัลดีเดน ไมมีหนงัสือทีค่วรไดรับรางวลั 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

นกกระจอกสรางรัง ผูประพันธ  ลมุล  รัตตากร 
    ผูจัดพิมพ  ชมรมเด็ก    
    ผูจัดทําภาพประกอบ มนัส  บุญประกอบ 
 บานฉนัดีที่สุด  ผูประพันธ  พรจันทร  จนัทวิมล 
    ผูจัดพิมพ  ชมรมเด็ก    
    ผูจัดทําภาพประกอบ สมชาย  เวชวทิย 
พ.ศ. 2524 
รางวัลดีเดน ไมมีหนงัสือทีค่วรไดรับรางวลั  
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

บานของจกุ  ผูประพันธ  สัญญา  ริมวังตระกูล 
    ผูจัดพิมพ  ไทยวัฒนาพานิช  

   ผูจัดทําภาพประกอบ สัญญา  ริมวังตระกูล 
 บูบี้ทองแดนมหัศจรรย ผูประพันธ  สุนทรา  จงึพิชาญวณิชย 
    ผูจัดพิมพ  ชมรมเด็ก    
    ผูจัดทําภาพประกอบ ประสพโชค  นวพนัธุพิพัฒน 
พ.ศ. 2525 
รางวัลดีเดน  

หมา ลา แพะ ขามสะพาน ผูประพันธ  วิสุทธิ ์ สุทธิศรัทธา 
    ผูจัดพิมพ   ไทยวัฒนาพานิช 

ผูจัดทําภาพประกอบ วิสุทธิ ์ สุทธิศรัทธา 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

รับไมอ้ัน  ผูประพันธ  ไมตรี  ลิมปชาติ 
    ผูจัดพิมพ  ลูกหม ี
    ผูจัดทําภาพประกอบ พันธุศกัดิ์ 
 สูง-เตี้ย   ผูประพันธ  ประชุมพร  สุวรรณตรา 
    ผูจัดพิมพ  บรรณกิจ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สุมิตรา  เจณณาวาสนิ 
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 หนูปอมแจมใส  ผูประพันธ  สีฐาน 
   ผูจัดพิมพ  พีพ ี
   ผูจัดทําภาพประกอบ รัชนีพรรณ  

พ.ศ.2526 
รางวัลดีเดน  

หนูออกวาดบาน  ผูประพันธ  อุไร  ฟาคุม 
    ผูจัดพิมพ  ไทยวัฒนาพานิช 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ผาขนหน ู
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

เขาคือใคร  ผูประพันธ  พรจันทร  จนัทวิมล 
    ผูจัดพิมพ  ไทยวัฒนาพานิช 
    ผูจัดทําภาพประกอบ มนตรี  แพทยเพียร 

ซาย – ขวา   ผูประพันธ  ประชุมพร  สุวรรณตรา   
    ผูจัดพิมพ  บรรณกิจ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สุมิตรา  ทรงสตัย 

ยานพาหนะ              ผูประพันธ เชีย เฮนิ เชค และกานตมณี ศักดิ์เจริญ                               
    ผูจัดพิมพ  บรรณกิจ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ เชีย เฮนิ เชค 
พ.ศ.2527 
รางวัลดีเดน  

ลูกสัตวหาแม  ผูประพันธ  จิตอารมย  สวสัดิชิตัง 
ผูจัดพิมพ  บริษัท สํานกัพิมพวัฒนาพานิช  จาํกัด 
ผูจัดทําภาพประกอบ   อิทธิพล  วาทะวัฒนะ 

รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
พลายลาํดวน  ผูประพันธ  วิริยะ  สิริสิงห 

ผูจัดพิมพ  สุวีริยาสาสน 
ผูจัดทําภาพประกอบ ประสพโชค  นวพนัธุพิพัฒน 

ลูกหมีมนีอง  ผูประพันธ  ประชุมพร  สุวรรณตรา   
   ผูจัดพิมพ  หางหุนสวนจาํกัดสํานักพิมพบรรณกิจ 

    ผูจัดทําภาพประกอบ   พรพรรณ  ศุกรเจริญ 
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 สิบสหาย  ผูประพันธ  ประชุมพร  สุวรรณตรา 
ผูจัดพิมพ  หางหุนสวนจาํกัดสํานักพิมพบรรณกิจ 

    ผูจัดทําภาพประกอบ  พรพรรณ  ศุกรเจริญ 
พ.ศ.2528 
รางวัลดีเดน  

น้ําใจ   ผูประพันธ  พรจันทร  จนัทวิมล 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพตนออ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ พิสิทธิ ์ ทับทอง 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 คนเกง   ผูประพันธ  พรจันทร  จนัทวิมล 

ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพตนออ 
ผูจัดทําภาพประกอบ กลุม  กระจกเงา 

ปาของไพร  ผูประพันธ  ศศิธร  สินคณารักษ   
    ผูจัดพิมพ  สุวีริยาสาสน 

ผูจัดทําภาพประกอบ เกริก  ยุนพนัธ  
ลิงนอยอวดเกง  ผูประพันธ  อํานาจ  เยน็สบาย 

ผูจัดพิมพ  พี - เอ     
ผูจัดทําภาพประกอบ อัศวิน  อรุณแสง 

พ.ศ.2529 
รางวัลดีเดน  

โจโจนอย  ผูประพันธ  พรจันทร  จนัทวิมล   
    ผูจัดพิมพ  สุวีริยาสาสน    
    ผูจัดทําภาพประกอบ พล  พทิยาสกลุ 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 เรียนรู ซาย – ขวา ผูประพันธ  พี่แอ 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพตนออ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ทนงศักดิ์  พุมศรีพักตร   

ลูกสัตวแตงตวั  ผูประพันธ  พรจันทร  จนัทวิมล 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพตนออ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สุกิจ - สิรินภา 
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พ.ศ.2530 
รางวัลดีเดน ไมมีหนงัสือทีค่วรไดรับรางวลั 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 ลุงฉ่ําจะไปไหน  ผูประพันธ  วิภา  ศิริสวัสด์ิ 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท  สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิชจํากัด  

ผูจัดทําภาพประกอบ ทนงศักดิ์  พุมศิริพักตร 
ลูกโปงสวรรค  ผูประพันธ  อํานาจ  เยน็สบาย 

    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพตนออ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ   พิสิทธิ ์ ทับทอง 
พ.ศ.2531 
รางวัลดีเดน  

ฟาจาอยารอง  ผูประพันธ  ส. พุมสวรรณ 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพตนออ 
    ผูจัดทําภาพประกอบ จารุพงษ  จันทรเพชร 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

เราสรางโลก  ผูประพันธ  สิริลักษณ  ตรงกมลธรรม 
ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพตนออ   
ผูจัดทําภาพประกอบ เลขคณิต   

ลูกไกกับลูกเปด  ผูประพันธ  พิพัฒน  ตราเกียรติกุลและคณะ  
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพอักษราพพิัฒน 
    ผูจัดทําภาพประกอบ แกว 
 สวนสวรรค  ผูประพันธ  ปยตา  วนนนัทน 
    ผูจัดพิมพ  ชมรมเด็ก  
    ผูจัดทําภาพประกอบ ธีระพนัธ  ลอไพบูลย 
พ.ศ.2532 
รางวัลดีเดน  

ของเลนเดนิทาง  ผูประพันธ  เทพศิริ  สุขโสภา 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพมูลนิธิเด็ก 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ประทีป  หนองปลาหมอ 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
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ชวยหนูดวย  ผูประพันธ  เกริก  ยุนพนัธ 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท ตนออ จํากัด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ เกริก  ยุนพนัธ 
 แมชางใจอารี  ผูประพันธ  มานพ  ถนอมศรี 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท ตนออ จํากัด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ  จิรศักดิ์  สงแสงขจร 
 หนูแพงรวยเพือ่น ผูประพันธ  พีระพล  ธนะพานิช 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพปลาตะเพยีน 
    ผูจัดทําภาพประกอบ  สมบัติ  คิ้วฮก 
พ.ศ.2533 
รางวัลดีเดน ไมมีหนงัสือสมควรไดรับรางวัล  
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

กระรอกนอยเรียนรูซอนหา  ผูประพันธ พรจันทร  จนัทวิมล 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท  ตนออ จํากัด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ประกายเดือน  บวรวิญญานนัท 
 ตนไม   ผูประพันธ  จารุพงษ  จันทรเพชร 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท ตนออ จํากัด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ จารุพงษ  จันทรเพชร 
 ปารมเยน็  ผูประพันธ  เจาขา 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพปลาตะเพยีน 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สมบัติ  คิ้วฮก 
พ.ศ.2534 
รางวัลดีเดน ไมมีหนงัสือทีค่วรไดรับรางวลั 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 เจาโยงยอนแผน  ผูประพันธ  เทวนิทร  เอีย้นม ี
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพปลาตะเพยีน  

(ในนามบริษัท วิริยะธุรกิจ จาํกัด) 
    ผูจัดทําภาพประกอบ เทวนิทร  เอีย้นม ี
 พญานก   ผูประพันธ  อํานาจ  เยน็สบาย 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท  ตนออ จํากัด 
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    ผูจัดทําภาพประกอบ วราพงษ  พงศเจตนพงศ 
 หมีนอยกลับใจ  ผูประพันธ  เตือนใจ  พรมสิงค 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท ตนออ จํากัด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ  บานเด็ก 
พ.ศ.2535 
รางวัลดีเดน  

พอจา แมจา  ผูประพันธ  ส.พุมสุพรรณ 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท โรงพิมพไทยวัฒนาพานิช  
    ผูจัดทําภาพประกอบ กลุมเบญจรงค 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 แกะเกเร   ผูประพันธ  วิริยะ  สิริสิงห 
    ผูจัดพิมพ  สุวีริยาสาสน 
    ผูจัดทําภาพประกอบ เดชา  แซชัน่ 
 นองจี้ตรงตอเวลา ผูประพันธ  ธันธกิา ทรรภดิษ 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพปลาตะเพยีน 

(ในนามบริษัท วิริยะธุรกิจ จาํกัด) 
ผูจัดทําภาพประกอบ เบ็ญจมาศ  คําบุญม ี

 สัตวปานารัก  ผูประพันธ  พรจันทร  จนัทวิมล 
    ผูจัดพิมพ  หางหุนสวนจาํกัด ไบรทมายด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ปฐวี  โชติวนั 
พ.ศ.2536 ไมมีการจัดการประกวด 
พ.ศ.2537 
รางวัลดีเดน  

ชางกอย   ผูประพันธ  นิภา  สุขพทิักษ 
    ผูจัดพิมพ  องคการคาของคุรุสภา 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ปรีเปรม  เปลีย่นบาํรุง 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 จะไปไหนจะ  ผูประพันธ  กุลวรา  ชพูงศไพโรจน 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท ตนออ จํากัด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ บานเด็ก    
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สัตวประหลาดกับแม ผูประพันธ  วิภา  ตัณฑุลพงษ 
    ผูจัดพิมพ  หางหุนสวนจาํกัด ไบรทมายด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ประกายเดือน  บวรวิญญานนัท 
 หนนูากับยักษใหญ ผูประพันธ  อรัญญา  วรชาติอุดมพงศ 
    ผูจัดพิมพ  หางหุนสวนจาํกัด ไบรทมายด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ อรัญญา  วรชาติอุดมพงศ 
พ.ศ.2538 
รางวัลดีเดน 
 ความลับในกระสอบ ผูประพันธ  วิริยะ  สิริสิงห 
    ผูจัดพิมพ  สุวีริยะสาสน 
    ผูจัดทําภาพประกอบ เดชา  แซชัน่ 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 ของใชของเด็กดี  ผูประพันธ  เตือนใจบัวคลี ่
    ผูจัดพิมพ  บริษัท ตนออ จํากัด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สุธรรม  กงัวาลไกร 
 จะเอ   ผูประพันธ  เกริก  ยุนพนัธ 
    ผูจัดพิมพ  บริษัท ตนออ จํากัด   
    ผูจัดทําภาพประกอบ พิสิทธิ ์ ทับทิมทอง 
 ชางนอยหาเพือ่น ผูประพันธ  บุษบง  โควนิท 
    ผูจัดพิมพ  โรงพิมพไทยวฒันาพานิช จาํกัด 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สถาพร  ริยะส ุ
พ.ศ.2539 
รางวัลดีเดน    
 เมนหลบฝน  ผูประพันธ  ปรีดา  ปญญาจันทร 
    ผูจัดพิมพ   สํานักพิมพแพรวเพื่อนเด็ก 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ปรีดา  ปญญาจันทร 
รางวัลชมเชย 
 กลองดินสอของติ๊ดตี่ ผูประพันธ  ธันธกิา  ทรรภดิษ   
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพปลาตะเพยีน 
    ผูจัดทําภาพประกอบ สวนีย  พรวิศวารักษากูล 
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พ.ศ.2540 
รางวัลดีเดน    
 ตัวเลขทําอะไร  ผูประพันธ  ชีวัน  วิสาสะ 
    ผูจัดพิมพ  แพรวเพื่อนเดก็ 
    ผูเขียนภาพประกอบ ชีวัน  วิสาสะ 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก ผูประพนัธ เกริก  ยุนพนัธ 
ผูจัดพิมพ          แพรวเพื่อนเดก็ 
ผูเขียนภาพประกอบ ปรีดา  ปญญาจันทร และชวีัน วิสาสะ 

 เคาโมงหลบมมุ  ผูประพันธ  ภาพพมิพ 
    ผูจัดพิมพ  ไทยวัฒนาพานิช 
    ผูจัดทําภาพประกอบ วชิราวรรณ  ทบัเสือ 

รองเทาของลกูหม ี ผูประพันธ  อํานาจ  เยน็สบาย 
    ผูจัดพิมพ  ตนออ  แกรมมี่ 
    ผูเขียนภาพประกอบ สมบัติ  คิ้วฮก 
พ.ศ.2541 
รางวัลดีเดน ไมมีหนงัสือสมควรไดรับรางวัล  
รางวัลชมเชย ไมมีหนงัสือสมควรไดรับรางวัล 
พ.ศ.2542 
รางวัลดีเดน ไมมีหนงัสือสมควรไดรับรางวัล  
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
  มดสิบตัว  ผูประพันธ  ชีวัน  วิสาสะ 
    ผูจัดพิมพ  แพรวเพื่อนเดก็   
    ผูจัดทําภาพประกอบ ชีวัน  วิสาสะ 

แมไกสามตัว  ผูประพันธ  วิริยะ  สิริสิงห 
    ผูจัดพิมพ  ชมรมเด็ก 

   ผูจัดทําภาพประกอบ  ถาวร  วงศหิรัญยิ่งยศ 
 หกสหายพายเรือ ผูประพันธ  ตนออ ๑๙๙๙ 
    ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพปลาตะเพยีน 

ผูจัดทําภาพประกอบ  ประกายเดือน  บวรวิญญานนัท 
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พ.ศ.2543 
รางวัลดีเดน    
 พบกนัสวัสดี  ผูประพันธ  เกริก  ยุนพนัธ 
    ผูจัดพิมพ  เกริก  ยุนพนัธ 
    ผูเขียนภาพประกอบ เกริก  ยุนพนัธ 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 เจาปาตวันอย  ผูประพันธ  ระวี  นิมมานะเกียรติ 
    ผูจัดพิมพ  สุวีริยาสาสน 

ผูจัดทําภาพประกอบ ศราวุธ   สุขสาํอางค  
 ชุดใหมของขนฟ ู ผูประพันธ  ทิพยวรรณ  แสวงศร ี
    ผูจัดพิมพ  ไทยวัฒนาพานิช  
    ผูเขียนภาพประกอบ เยาวภา  จีราระรื่นศักดิ ์  
พ.ศ.2544 
รางวัลดีเดน    
 ขาวโพดฟนหลอ  ผูประพันธ  ภัทรวลี  นิ่มนวล 
    ผูจัดพิมพ  ไทยวัฒนาพานิช 
    ผูเขียนภาพประกอบ เยาวภา  จีราระรื่นศักดิ ์
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
 ไดโนเสารขาโกง  ผูประพันธ  วิริยะ  สิริสิงห 
    ผูจัดพิมพ  สุวีริยาสาสน 
    ผูเขียนภาพประกอบ ศักดิ์ชยั  ถิรตันติ 
 เอะ!หางของใคร  ผูประพันธ  เกริก  ยุนพนัธ 
    ผูจัดพิมพ  เกริก  ยุนพนัธ 
    ผูเขียนภาพประกอบ เกริก  ยุนพนัธ 
พ.ศ.2545 
รางวัลดีเดน    
 ขอหนหูลับหนอย ผูประพันธ  รินนา  คลานวุฒัน 
    ผูจัดพิมพ  แพรวเพื่อนเดก็ 
    ผูเขียนภาพประกอบ รินนา  คลานวุฒัน 
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
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 กามแกว  ผูประพันธ  ระวี  นิมมานะเกียรติ 
    ผูจัดพิมพ  สุวีริยาสาสน 
    ผูเขียนภาพประกอบ ศราวุธ  สุขสําอางค 
 บันทกึวนัหยุด  ผูประพันธ  ภัทรวลี  นิ่มนวล 
    ผูจัดพิมพ  ไทยวัฒนาพานิช 
    ผูเขียนภาพประกอบ เยาวภา  จีราระรื่นศักดิ ์
พ.ศ.2546 
รางวัลดีเดน ไมมีหนงัสือทีส่มควรไดรับรางวัล  
รางวัลชมเชย 
 เพื่อนบาน  ผูประพันธ  ระวี  นิมมานะเกียรติ 
    ผูจัดพิมพ  อุยโปรเตอร 
    ผูจัดทําภาพประกอบ ศราสุข  สุขสําอางค 
พ.ศ.2547 
 รางวัลดีเดน  ไมมีหนงัสือทีส่มควรไดรับรางวัล  
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 

ของขวัญมหัศจรรยจากภูต  ผูประพันธ  พัณณิดา  ภูมิวัฒน 
    ผูจัดพิมพ  มูลนิธิเด็ก 

ผูเขียนภาพประกอบ จินตนนัท  ดอนพลอยเพ็ชร 
โตมาเจาปลายักษ  ผูประพันธ   รัศมี  เบื่อขุนทด 

ผูจัดพิมพ  มูลนิธิเด็ก 
ผูเขียนภาพประกอบ ปติ  ทองเยีย่ม 

หมูนอยขี้หวง   ผูประพันธ  ปติพร  วทาทยิาภรณ 
ผูจัดพิมพ  แฮปปคิดส 
ผูเขียนภาพประกอบ ปติพร  วทาทยิาภรณ 

พ.ศ.2548 
รางวัลดีเดน  ไมมีหนงัสือทีส่มควรไดรับรางวัล  
รางวัลชมเชย (เรียงตามลาํดับอักษรชื่อเร่ือง) 
   คุณแมขาอุมหนอย ผูประพันธ  เกวลนิ  กายทอง    
    ผูจัดพิมพ       สํานักพิมพบานแปลน 
    ผูจัดทําภาพประกอบ เยาวภา  จีราระรื่นศักดิ์ และสุทัศน  ปาละมะ 
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ตกใจหมดเลย  ผูประพันธ  ระวี   นมิมานะเกียรต ิ
ผูจัดพิมพ       อุยโปสเตอร 
ผูจัดทําภาพประกอบ ศราวุธ   สุขสาํอางค  

ตั๊กแตนสามตวั  ผูประพันธ  นรินทร  เซยีวพิบูลยกิจ 
ผูจัดพิมพ  สํานักพิมพแฮปปคิดส 
ผูจัดทําภาพประกอบ นรินทร   เซียวพิบูลยกิจ 
 

การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก เกณฑการศึกษาพัฒนาการของภาพประกอบ

หนงัสือสําหรบัเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป  ที่ชนะการประกวดตั้งแต พ.ศ.2515 - พ.ศ.2548 ซึ่งมี
ข้ันตอนการสรางเกณฑดังนี ้
 1. ศึกษาเอกสารที่เกีย่วของกับรูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวธิีของภาพประกอบและสาระของหนงัสือ
สําหรับเด็กเริม่หัดอาน อาย ุ3 - 5 ป สรุปเปนเกณฑการวิเคราะหศกึษาพัฒนาการ 4 เร่ือง ไดแก 

1.1 เร่ือง รูปแบบ ประกอบดวย 
1.1.1 รูปแบบเหมือนจริง 
1.1.2 รูปแบบตัดทอนจากของจริง  
1.1.3 รูปแบบสัญลักษณ 
1.1.4 รูปแบบรูปทรงเรขาคณิต 
1.1.5 รูปแบบนามธรรม 

1.2 เร่ือง ส่ือวัสดุ ประกอบดวย 
    1.2.1 ส่ือวสัดุสีที่มีลักษณะโปรงแสง ใชน้ําเปนตัวทําละลาย เชน สีน้ํา หมึก สีหมกึ 

สีแสตมป 
   1.2.2 ส่ือวัสดุสีที่มีลักษณะทึบแสง ใชน้าํหรือน้าํมนัเปนตัวชวยทําละลาย เชน  

สีน้ํามนั สีโปสเตอร สีอะคริลิก 
       1.2.3 ส่ือวัสดุที่ใชการขีด เขียน ขูด ทําใหเกิดลายเสนโดยไมตองใชตัวชวยทํา

ละลาย เชน ดนิสอสี  ดนิสอ สีชอลก สีเทียน ปากกา ปากกาสกัหลาด 
      1.2.4 ส่ือวสัดุปะติด เชน กระดาษ (Paper)  ผา เปนตน 
                1.2.5 ส่ือวัสดุลอยตัว เชน ดนิเหนยีว ดินน้ํามัน แปงปน ไม (Wood) เปนตน 

    1.2.6 ส่ือวสัดุอ่ืน ๆเชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรหรืออิเลคทรอนิคส 
1.3 เร่ือง กลวิธี ประกอบดวย 
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1.3.1 กลวิธกีารระบายสี  
1.3.2 กลวิธกีารวาดลายเสน 
1.3.3 กลวิธกีารพมิพ 
1.3.4 กลวิธกีารพนสี 
1.3.5 กลวิธกีารปะตดิ 
1.3.6 กลวิธีภาพถาย 
1.3.7 กลวิธกีารปน 
1.3.8 กลวิธกีารแกะ 
1.3.9 กลวิธีประสม  
1.3.10 กลวิธีอ่ืน ๆเชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือ 

ส่ืออิเลคทรอนคิส 
1.4 เร่ือง สาระของหนังสือสําหรบัเด็กเริ่มหัดอาน  

  2. สรางเครื่องมือในการศึกษาพัฒนาการภาพประกอบและสาระของหนังสือสําหรับเด็กเริ่ม
หัดอาน อายุ 3 - 5 ป ตามที่สรุปในเปนเกณฑการวิเคราะหพัฒนาการในดาน รูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธ ี
ของหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหดัอานใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ โดยผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของจํานวน 3 ทาน 
ไดแก 
                         -  รองศาสตราจารยเกริก  ยุนพนัธ อาจารยภาควิชาบรรณารักษศาสตร 

                          มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
-  อาจารยชีวนั   วิสาสะ     นักเขียนและผูเชี่ยวชาญทางดานการเขียนภาพ 

ประกอบสําหรับเด็ก 
-  อาจารยปรีดา  ปญญาจนัทร     นักเขยีนและผูเชีย่วชาญทางดานการเขียนภาพ 

ประกอบสําหรับเด็ก 
3.นําเครื่องมือกลับมาปรับปรุงแกไขตามความเหน็ของผูเชี่ยวชาญผูวิจยันําเครื่องมือไปให

ผูเชี่ยวชาญตรวจอีกครั้ง  
 4. นาํเครื่องมอืที่ผานการตรวจครั้งที่สองแลวนาํมาหาความเที่ยงตรง โดยใชสัดสวน  2 : 3   
จากความเห็นของผูเชี่ยวชาญ  โดยใชแบบตัวเลือก  3  คา ดังนี ้
  เห็นดวย  มีคาเทากับ 1 คะแนน 

ไมแนใจ  มีคาเทากับ 0 คะแนน 
ไมเห็นดวย มีคาเทากับ 0 คะแนน 

 5. นาํเครื่องมอืที่ผานการตรวจสอบไปใชในการวิจัย 
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การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
วิธีวิเคราะหขอมูล ผูวิจยัมแีนวทางในการศึกษาวิเคราะหพฒันาการของภาพประกอบสําหรับ

เด็ก ตามลาํดบั  ดังนี ้
1. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกีย่วของกับภาพประกอบและรวบรวมผลงานภาพประกอบใน 

หนงัสือประเภทบันเทงิคดีสําหรับเด็ก ที่ชนะการประกวดตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 จํานวน 92 เร่ือง 
จากนั้นนํามาวิเคราะหและศึกษาพัฒนาการของภาพประกอบและสาระของหนงัสือในแตละเลมตาม
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 2. ผูวิจยัไดทําการสัมภาษณผูจัดทําประกอบของหนงัสอืแตละเรื่องทีไ่มสามารถวิเคราะหไดวา
ในเรื่องนัน้ ๆใช ส่ือวัสดุและกลวิธีใดบางในการสรางสรรคภาพประกอบ ดังรายชื่อตอไปนี้ 
  1. คุณเกริก  ยุนพนัธ   เร่ือง เอะ!หางของใคร, ชวยหนูดวย, ปาของไพร,  

พบกนัสวัสดี 
  2. คุณเทวินทร  เอี้ยนม ี  เร่ือง เจาโยงยอนแผน 
  3. คุณเบ็ญจมาศ  คําบุญมี  เร่ือง นองจี้ตรงตอเวลา 
  4. คุณเยาวภา  จีราระรืน่ศักดิ์ เร่ือง คุณแมขาอุมหนอย, ขาวโพดฟนหลอ, ชุดใหม 
       ของขนฟ,ู บันทึกวนัหยุด 
  5. กลุม  กระจกเงา  เร่ือง คนเกง 
  6. คุณจิรศักดิ์  สงแสงขจร   เร่ือง แมชางใจอารี 
  7. คุณชีวนั  วสิาสะ    เร่ือง ตัวเลขทาํอะไร, มดสิบตัว, กระดุกกระดิ๊ก  
       กระดอกกระแดก 
  8. บานเด็ก (คุณโอม  รัชเวทย)     เร่ือง จะไปไหนจะ, หมีนอยกลับใจ 

9. คุณประกายเดือน  บวรวิญญานนัท   เร่ือง กระรอกนอยเรียนรูซอนหา,  
       สัตวประหลาดกับแม, หกสหายพายเรือ 
10. คุณประสพโชค  นวพนัธพิพฒัน   เร่ือง บูบี้ทองแดนมหศัจรรย, พลายลําดวน 
11. คณุปรีเปรม  เปลี่ยนบาํรุง เร่ือง ชางกอย 
12. คุณปรีดา  ปญญาจันทร เร่ือง กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก,  

       เมนหลบฝน 
13. คุณปติ  ทองเยี่ยม  เร่ือง โตมาเจาปลายักษ 
14. คุณพล  พิทยาสกุล  เร่ือง โจโจนอย 
15. คุณพินิจ  มลรัตน  เร่ือง นายขนมตม 
16. คุณพิสิทธิ ์ ทบัทอง  เร่ือง น้าํใจ, ลูกโปงสวรรค, จะเอ 
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17. คุณมนตรี  วีระวงค  เร่ือง จอยเรียนรูตอน “เสียง” 
18. คุณมนัส  บุญประกอบ  เร่ือง นกกระจอกสรางรัง 
19. คุณสถาพร  ริยะส ุ  เร่ือง ชางนอยหาเพื่อน 
20. คุณสมชาย  เวชวทิย  เร่ือง บานฉนัดีที่สุด 
21. คุณสมบัติ  คิ้วฮก  เร่ือง ปารมเยน็, รองเทาของลูกหม,ี 
      หนูแพงรวยเพือ่น 
22. คุณสุทัศน  ปาละมะ  เร่ือง คุณแมขาอุมหนอย 
23. คุณสุธรรม  กงัวาลไกร  เร่ือง ของใชของเด็กด ี

 
3. นาํผลงานแตละเลมมาเทียบแบบวเิคราะหและศกึษาพัฒนาการในชวงระยะเวลา 33 ป ที่

ผานมา (พ.ศ.2515 – พ.ศ. 2548) โดยแบงเปน 4 ดาน คือ รูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธ ีและสาระของหนังสือ
แลวจัดเขาหมวดหมูใหตรงตามเกณฑ 

4.นําผลการศึกษาการจัดระบบหมวดหมูผลงานภาพประกอบและสาระของหนังสือสําหรับเด็ก
มาคํานวณหาคารอยละแลวจึงนําเสนอในรูปตารางจากนั้นนํามาอภิปรายเชิงปริมาณและคุณภาพใน
ดานของการวิเคราะหและพัฒนาการทางดานรูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธี และสาระของหนังสือ พรอม
ภาพถาย 

5. นําเสนอรายงานผลการศึกษาคนควา 
 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

หาคารอยละ 
             Χ  =     ∑Χ      X 100 
               Ν 
 เมื่อ   ∑Χ แทน  จํานวนเลมที่มีภาพประกอบและสาระของหนังสือตามประเด็นที่ศึกษา 
   Ν   แทน   จาํนวนเลมทัง้หมดในแตละเรื่องตามประเดน็ที่ศึกษา 
 
 
 



 

บทที่ 4 
การวิเคราะหขอมูล 

การศึกษาครั้งนี้ผูวิจยัไดวิเคราะห และศึกษาพฒันาการภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กเริ่ม
หัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 โดยดําเนินการวิเคราะหขอมูล 
4 ดาน คือ 

1. รูปแบบ  
2. สื่อวัสดุ  
3. กลวิธ ี
4. สาระ 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
ตาราง 1 ผลการศึกษาพัฒนาการดานรูปแบบของภาพประกอบหนังสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน  

อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 
 

รูปแบบ ปที่ชนะ
การ

ประกวด 
รายชื่อหนังสือ 

เหมือนจริง 
ตัดทอนจาก
ของจรงิ สัญลักษณ รูปทรงเรขาคณิต นามธรรม 

อวนกับอี๊ดผจญภัย   /       
2515 

ตุกแกผูอาภัพ   /       
2516 ลูกไกแสนสวย /        

เอื้องแซะสีทอง    /       
2517 

นายขนมตม     /       

เสือเฒากับลูกวัว    /       
2518 

ทําไมหนอนายตุบปอง   /       
2519 หวานอยูไหน   /       
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ตาราง 1 (ตอ) 
 

รูปแบบ ปที่ชนะ
การ

ประกวด 
รายชื่อหนังสือ 

เหมือนจริง 
ตัดทอนจาก
ของจรงิ สัญลักษณ 

รูปทรง
เรขาคณิต นามธรรม 

เด็กชายดวงเขาเมือง   /       
2520 

เพื่อนของเจา    /       
สามสีอยากเปนเสือ   /       
ไผนอย   /       
ฝนจา     /       

2521 

อานสนุก     /       
จอยเรียนรูตอน “เสียง”   /       

2522 
ลูกรัก   /        
นกกระจอกสรางรัง    /       2523 
บานฉันดีที่สุด    /       
บานของจุก     /       

2524 
บูบ้ีทองแดนมหัศจรรย    /       
หมา ลา แพะ ขามสะพาน    /       
รับไมอั้น   /       
สูง-เต้ีย   /       

2525 

หนูปอมแจมใส    /       
หนูออกวาดบาน     /       
เขาคือใคร /       
ซาย – ขวา   /      

2526 

ยานพาหนะ               /      
ลูกสัตวหาแม  /       
พลายลําดวน  /      
ลูกหมีมีนอง    /      

2527 

สิบสหาย    /      
น้ําใจ  /      
คนเกง  /      
ปาของไพร    /      

2528 

ลิงนอยอวดเกง   /      
โจโจนอย   /      
เร่ือง เรียนรู ซาย – ขวา    /      2529 
ลูกสัตวแตงตัว  /      
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ตาราง 1 (ตอ) 
 

รูปแบบ ปที่ชนะ
การ

ประกวด 
รายชื่อหนังสือ เหมือน

จริง 
ตัดทอนจาก
ของจรงิ สัญลักษณ 

รูปทรง
เรขาคณิต นามธรรม 

ลุงฉ่ําจะไปไหน   /       
2530 

ลูกโปงสวรรค    /       
ฟาจาอยารอง   /       
เราสรางโลก   /       
ลูกไกกับลูกเปด    /       

2531 

สวนสวรรค   /       
ของเลนเดินทาง    /       
ชวยหนูดวย   /       
แมชางใจอารี   /       

2532 

หนูแพงรวยเพื่อน    /       
กระรอกนอยเรียนรูซอนหา   /       
ตนไม   /       2533 
ปารมเย็น     /       
เจาโยงยอนแผน    /       
พญานก   /       2534 
หมีนอยกลับใจ     /        
พอจา แมจา     /       
แกะเกเร   /       
นองจ้ีตรงตอเวลา   /       

2535 

สัตวปานารัก  /    
2536             

ชางกอย   /       
จะไปไหนจะ   /       
สัตวประหลาดกับแม    /       

2537 

หนูนากับยักษใหญ    /       
ความลับในกระสอบ   /       
ของใชของเด็กดี   /       
จะเอ   /       

2538 

ชางนอยหาเพื่อน     /       
เมนหลบฝน    /       

2539 
กลองดินสอของติ๊ดตี่    /       
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ตาราง 1 (ตอ) 
 

รูปแบบ 
ปที่ชนะ
การ

ประกวด 

รายชื่อหนังสือ 
เหมือน
จริง 

ตัดทอนจาก
ของจรงิ สัญลักษณ 

รูปทรง
เรขาคณิต นามธรรม 

ตัวเลขทําอะไร    /       
กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก    /       
เคาโมงหลบมุม   /       

2540 

รองเทาของลูกหม ี   /       
2541     /       

มดสิบตัว   /       
แมไกสามตัว   /       2542 
หกสหายพายเรือ   /       
พบกันสวัสดี    /       
เจาปาตัวนอย   /       2543 
ชุดใหมของขนฟ ู    /       
ขาวโพดฟนหลอ    /       
ไดโนเสารขาโกง    /       2544 
เอะ!หางของใคร     /       
ขอหนูหลับหนอย  /       
กามแกว   /       2545 
บันทึกวันหยุด    /       

2546 เพื่อนบาน   /       
ของขวัญมหัศจรรยจากภูต   /       
โตมาเจาปลายักษ    /    2547 
หมูนอยขี้หวง    /    
คุณแมขาอุมหนอย  /    
ตกใจหมดเลย  /    2548 
ต๊ักแตนสามตัว    /    
จํานวน              92 4 88 0 0 0 

รวม 
รอยละ             100 4.35 95.65 0 0 0 
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ตาราง 2 ผลการศึกษาพัฒนาของสื่อวัสดุในภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อาย ุ3 - 5 ป  
ที่ชนะการประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 
 

สื่อวัสด ุ
ประเภทการ
ใชสื่อวัสด ุ

ปท
ี่ชน

ะก
าร
ปร

ะก
วด

 

รายชื่อหนังสือ 
สื่อ

วัส
ดุส

ทีี่มี
ลัก

ษณ
ะโ
ปร

งแ
สง

 

สื่อ
วัส

ดุส
ทีี่มี

ลัก
ษณ

ะท
ึบแ

สง
 

สื่อ
วัส

ดุท
ีใ่ช
ใน

กา
ร ข

ีด 
เข
ียน

 ข
ูด 

สื่อ
วัส

ดุป
ะต

ิด 
 

สื่อ
วัส

ดุล
อย

ตวั
 

สื่อ
วัส

ดอุ
ื่น 
ๆเ

ชน
 ค
อม

พิว
เต
อร

หรื
ออ

ิเล
็คท

รอ
นิค

 

จํา
นว

นส
ื่อว

ัสด
ใุน

แต
ละ

เรื่อ
ง 

ใช
 1 

สื่อ
วัส

ด ุ

ใช
มา

กก
วา

 1 
สื่อ

วัส
ด ุ

อวนกับอี๊ดผจญภัย  / /    2  / 2515 
ตุกแกผูอาภัพ  /      1 /  

2516 ลูกไกแสนสวย /      1 /  
เอื้องแซะสีทอง    /     1 /  2517 
นายขนมตม    / /    2  / 
เสือเฒากับลูกวัว   / /    2  / 2518 
ทําไมหนอนายตุบปอง   /    1 /  

2519 หวานอยูไหน  /      1 /  
เด็กชายดวงเขาเมือง  / /    2  / 2520 
เพื่อนของเจา   / /    2  / 
สามสีอยากเปนเสือ  / /    2  / 

ไผนอย  /      1 /  

ฝนจา   /      1 /  
2521 

อานสนุก    / /    2  / 

จอยเรียนรูตอน “เสียง” /    /    2  / 
2522 

ลูกรัก   /      1 /  

นกกระจอกสรางรัง  /  /    2  / 
2523 

บานฉันดีที่สุด    / /    2  / 
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     ตาราง 2 (ตอ) 
 

สื่อวัสด ุ
ประเภทการ
ใชสื่อวัสด ุ

ปท
ี่ชน

ะก
าร
ปร

ะก
วด

 

รายชื่อหนังสือ 

สื่อ
วัส

ดุส
ทีี่มี

ลัก
ษณ

ะโ
ปร

งแ
สง

 

สื่อ
วัส

ดุส
ทีี่มี

ลัก
ษณ

ะท
ึบแ

สง
 

สื่อ
วัส

ดุท
ีใ่ช
ใน

กา
ร ข

ีด 
เข
ียน

 ข
ูด 

 

สื่อ
วัส

ดุป
ะต

ิด 
 

สื่อ
วัส

ดุล
อย

ตวั
 

สือ
วัส

ดอุ
ืน 
ๆเ

ชน
 ค
อม

พิว
เต
อร


หรื

อส
ื่อิเ
ล็ค

ทร
อน

ิค 

จํา
นว

นส
ื่อว

ัสด
ใุน

แต
ละ

เรื่อ
ง 

ใช
 1 

สื่อ
วัส

ด ุ

ใช
มา

กก
วา

 1 
สื่อ

วัส
ด ุ

บานของจุก     / /       2   /  
2524 

บูบ้ีทองแดนมหัศจรรย  /   /       2   /  

หมา ลา แพะ ขามสะพาน  /   /       2   /  

รับไมอั้น /   /        2   /  
สูง-เต้ีย   / /       2   /  

2525 

หนูปอมแจมใส  /   /       2    / 

หนูออกวาดบาน     /         1 /   

เขาคือใคร   / /       2    / 

ซาย – ขวา    / /        2   /  
2526 

ยานพาหนะ              /   /        2   /  

ลูกสัตวหาแม  /           1  /   

พลายลําดวน /   /       2   / 

ลูกหมีมีนอง     / /        2   /  
2527 

สิบสหาย     / /       2   /  

น้ําใจ   /         1  /   

คนเกง   /         1  /   

ปาของไพร   /   /       2   /  
2528 

ลิงนอยอวดเกง    /         1  /   

โจโจนอย   /  /        2   / 

เร่ือง เรียนรู ซาย – ขวา    /   /        2   /  2529 
ลูกสัตวแตงตัว   /   / /     3    / 

ลุงฉ่ําจะไปไหน /   /        2   /  
2530 

ลูกโปงสวรรค    / /       2   /  
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     ตาราง 2 (ตอ) 
 

สื่อวัสด ุ
ประเภทการ
ใชสื่อวัสด ุ

ปท
ี่ชน

ะก
าร
ปร

ะก
วด

 

รายชื่อหนังสือ 

สื่อ
วัส

ดุส
ทีี่มี

ลัก
ษณ

ะโ
ปร

งแ
สง

 

สื่อ
วัส

ดุส
ทีี่มี

ลัก
ษณ

ะท
ึบแ

สง
 

สื่อ
วัส

ดุท
ีใ่ช
ใน

กา
ร ข

ีด 
เข
ียน

 ข
ูด 

 

สื่อ
วัส

ดุป
ะต

ิด 
 

สื่อ
วัส

ดุล
อย

ตวั
 

สื่อ
วัส

ดอุ
ื่น 
ๆเ

ชน
 ค
อม

พิว
เต
อร

หรื
อส

ื่อว
ัสด

อุิเ
ล็ก

ทร
อน

ิคส
 

จํา
นว

นส
ื่อว

ัสด
ใุน

แต
ละ

เรื่อ
ง 

ใช
 1 

สื่อ
วัส

ด ุ

ใช
มา

กก
วา

 1 
สื่อ

วัส
ด ุ

ฟาจาอยารอง   /         1  /   

เราสรางโลก /           1  /   

ลูกไกกับลูกเปด    / /       2   /  
2531 

สวนสวรรค         /   1  /   

ของเลนเดินทาง          /   1  /   

ชวยหนูดวย /    /       2    / 

แมชางใจอารี         /   1  /   
2532 

หนูแพงรวยเพื่อน  /     /       2   /  

กระรอกนอยเรียนรูซอนหา     /       1  /   

ตนไม    / /        2   /  2533 
ปารมเย็น    /   /        2   /  

เจาโยงยอนแผน    /          1  /   

พญานก    /   /     2   /  2534 
หมีนอยกลับใจ    /    /       2   /  

พอจา แมจา     / /       2   /  
แกะเกเร /   /       2   /  
นองจ้ีตรงตอเวลา /   /       2    / 

2535 

สัตวปานารัก /      1 /  
2536                    

ชางกอย   /    /     2    / 

จะไปไหนจะ /    /       2    / 

สัตวประหลาดกับแม      /       1  /   
2537 

หนูนากับยักษใหญ    / /       2    / 
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     ตาราง 2 (ตอ) 
 

สื่อวัสด ุ
ประเภทการ
ใชสื่อวัสด ุ

ปท
ี่ชน

ะก
าร
ปร

ะก
วด

 

รายชื่อหนังสือ 

สื่อ
วัส

ดุส
ทีี่มี

ลัก
ษณ

ะโ
ปร

งแ
สง

 

สื่อ
วัส

ดุส
ทีี่มี

ลัก
ษณ

ะท
ึบแ

สง
 

สื่อ
วัส

ดุท
ีใ่ช
ใน

กา
ร ข

ีด 
เข
ียน

 ข
ูด 

 

สื่อ
วัส

ดุป
ะต

ิด 
 

สื่อ
วัส

ดุล
อย

ตวั
 

สื่อ
วัส

ดอุ
ื่น 
ๆเ

ชน
 ค
อม

พิว
เต
อร

หรื
อส

ื่อว
ัสด

อุิเ
ล็ก

ทร
อน

ิคส
 

จํา
นว

นส
ื่อว

ัสด
ใุน

แต
ละ

เรื่อ
ง 

ใช
 1 

สื่อ
วัส

ด ุ

ใช
มา

กก
วา

 1 
สื่อ

วัส
ด ุ

ความลับในกระสอบ  /   /       2    / 

ของใชของเด็กดี /   /       2    / 

จะเอ /   /       2    / 
2538 

ชางนอยหาเพื่อน   /    /        2    / 

เมนหลบฝน  /   /        2    / 
2539 

กลองดินสอของติ๊ดตี่  /            1  /   

ตัวเลขทําอะไร  /   /       2    / 
กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก    / /    2   / 
เคาโมงหลบมุม     /       1  /   

2540 

รองเทาของลูกหม ี   / /       2   / 
2541                    

มดสิบตัว  /   /       2   /  

แมไกสามตัว    /         1  /   2542 
หกสหายพายเรือ     /       1  /   

พบกันสวัสดี  /   /       2   /  

เจาปาตัวนอย /    /       2    / 2543 
ชุดใหมของขนฟ ู  /   /       2    / 

ขาวโพดฟนหลอ  /   /       2    / 

ไดโนเสารขาโกง  /   /       2    / 2544 
เอะ!หางของใคร   /  /    2  / 

ขอหนูหลับหนอย /  /    2  / 

กามแกว /  /    2  / 2545 
บันทึกวันหยุด  /  /    2  / 
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   ตาราง 2 (ตอ) 
 

สื่อวัสด ุ
ประเภทการใชสือ่
วัสด ุ

ปท
ี่ชน

ะก
าร
ปร

ะก
วด

 

รายชื่อหนังสือ 
สื่อ

วัส
ดุส

ทีี่มี
ลัก

ษณ
ะโ
ปร

งแ
สง

 

สื่อ
วัส

ดุส
ทีี่มี

ลัก
ษณ

ะท
ึบแ

สง
 

สื่อ
วัส

ดุท
ีใ่ช
ใน

กา
ร ข

ีด 
เข
ียน

 ข
ูด 

 

สื่อ
วัส

ดุป
ะต

ิด 

สื่อ
วัส

ดุล
อย

ตวั
 

สื่อ
วัส

ดอุ
ื่น 
ๆเ

ชน
 ค
อม

พิว
เต
อร

หรื
อส

ื่อว
ัสด

อุิเ
ล็ก

ทร
อน

ิคส
 

จํา
นว

นส
ื่อว

ัสด
ใุน

แต
ละ

เรื่อ
ง 

ใช
 1 

สื่อ
วัส

ด ุ

ใช
มา

กก
วา

 1 
สื่อ

วัส
ด ุ

2546 เพื่อนบาน /    /       2   / 
ของขวัญมหัศจรรยจากภูต   /         1  /   

โตมาเจาปลายักษ     /         1  /   2547 
หมูนอยขี้หวง            /  1  /   

คุณแมขาอุมหนอย          / 1  /   

ตกใจหมดเลย          / 1  /   2548 
ต๊ักแตนสามตัว     / /      2   /   

จํานวน              44 37 64 3 3 3 154 31 61 92 
รวม 

รอยละ            28.57 24.03 41.56 1.95 1.95 1.95 100 33.70 66.30 100 
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ตาราง 3 ผลการศึกษาพัฒนาการของกลวธิีในภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหดัอาน อายุ 3 - 5 ป  

ที่ชนะการประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 
 

กลวิธ ี ประเภทการ
ใชกลวิธี 

ปท
ี่ชน

ะก
าร
ปร

ะก
วด

 

รายชื่อหนังสือ 

กล
วิธ

ีกา
รร
ะบ

าย
สี 

กล
วิธ

ีกา
รว
าด

ลา
ยเ
สน

 

กล
วิธ

ีกา
รพิ

มพ
 

กล
วิธ

ีกา
รพ

นส
 ี

กล
วิธ

ีกา
รป

ะต
ิด 

กล
วิธ

ีภา
พถ

าย
 

กล
วิธ

ีปร
ะส

ม 

กล
วิธ

ีกา
รป

น 

กล
วิธ

ีกา
รแ

กะ
 

กล
วิธ

ีอื่น
ๆเ

ชน
คอ

มพ
ิวเต

อร
 

จํา
นว

นก
ลว

ิธีท
ีใ่ช
ใน

แต
ละ

เรื่อ
ง 

ใช
 1 

กล
วิธ

 ี

ใช
มา

กก
วา

 1 
กล

วิธ
 ี

อวนกับอี๊ดผจญภัย / /                2   / 2515 
ตุกแกผูอาภัพ  /                  1  /  

2516 ลูกไกแสนสวย /                  1  /  
เอื้องแซะสีทอง   /                  1  /  2517 
นายขนมตม   / /   /            3   / 
เสือเฒากับลูกวัว  / /                2   / 

2518 ทําไมหนอนาย
ตุบปอง /                  1  /  

2519 หวานอยูไหน /                  1  /  

เด็กชายดวงเขาเมือง   / /              2   / 2520 
เพื่อนของเจา  / /                2   / 

สามสีอยากเปนเสือ   / /              2   / 

ไผนอย /                  1  /  
ฝนจา   /                  1  /  

2521 

อานสนุก   / /                2   / 
จอยเรียนรูตอน 
“เสียง” / /   /            3   / 2522 
ลูกรัก   /                  1  /  

นกกระจอกสรางรัง  / /                2   / 2523 
บานฉันดีที่สุด  / /                2   / 
บานของจุก   / /                2   / 

2524 บูบ้ีทองแดน
มหัศจรรย  / /                2   / 
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   ตาราง 3 (ตอ) 
 

กลวิธ ี ประเภทการใช
กลวิธี 

ปท
ี่ชน
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กล
วิธ

ีกา
รแ
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กล
วิธ

ีอื่น
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มพ
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จํา
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ละ

เรื่อ
ง 

ใช
 1 

กล
วิธ

 ี

ใช
มา

กก
วา

 1 
กล

วิธ
 ี

หมา ลา แพะ ขาม
สะพาน  / /                 2   / 

รับไมอั้น / /                 2   / 
สูง-เต้ีย / /                 2   / 

2525 

หนูปอมแจมใส  / /                 2   / 
หนูออกวาดบาน   /                   1  /  
เขาคือใคร / /  /             3   / 
ซาย – ขวา  / /                 2   / 

2526 

ยานพาหนะ              / /                 2   / 
ลูกสัตวหาแม  /     /             2   / 
พลายลําดวน / /                 2   / 
ลูกหมีมีนอง   / /                 2   / 

2527 

สิบสหาย   / /                 2   / 
น้ําใจ /                   1  /  
คนเกง /                   1  /  
ปาของไพร   / /                2   / 

2528 

ลิงนอยอวดเกง  /                   1  /  
โจโจนอย  / /                 2   / 
เร่ือง เรียนรู ซาย – ขวา   / /               2   / 2529 
ลูกสัตวแตงตัว     /   /   /       3   / 
ลุงฉ่ําจะไปไหน / /                 2   / 

2530 
ลูกโปงสวรรค  / /   /             3   / 

ฟาจาอยารอง /                   1  /  
เราสรางโลก /                   1  /  
ลูกไกกับลูกเปด  / /                 2   / 

2531 

สวนสวรรค             / /    2   / 
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   ตาราง 3 (ตอ) 
 

กลวิธ ี ประเภทการ
ใชกลวิธี 
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าย
 

กล
วิธ

ีปร
ะส

ม 

กล
วิธ

ีกา
รป
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ีกา
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 ี

ใช
มา

กก
วา

 1 
กล

วิธ
 ี

ของเลนเดินทาง                  /  1  /  
ชวยหนูดวย /  /                2   / 
แมชางใจอารี               /    1  /  

2532 

หนูแพงรวยเพื่อน  / /                2   / 
กระรอกนอยเรียนรูซอนหา / /                2   / 
ตนไม  / /                2   / 2533 
ปารมเย็น   / /                2   / 
เจาโยงยอนแผน  /     /            2   / 
พญานก        / /          2   / 2534 
หมีนอยกลับใจ   / /                2   / 
พอจา แมจา   / /   /            3   / 
แกะเกเร / /                2   / 
นองจ้ีตรงตอเวลา / /                2   / 

2535 

สัตวปานารัก /          1 /  
2536                          

ชางกอย       / /          2   / 
จะไปไหนจะ /                  1  /  
สัตวประหลาดกับแม  / /                2   / 

2537 

หนูนากับยักษใหญ  /  /  /             3   / 
ความลับในกระสอบ / /                2   / 
ของใชของเด็กดี / /   /            3   / 
จะเอ / /                2   / 

2538 

ชางนอยหาเพื่อน   / /                2   / 
เมนหลบฝน  / /                2   / 2539 
กลองดินสอของติ๊ดตี่  /                  1  /  
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ตาราง 3 (ตอ) 
 

กลวิธี ประเภทการใชกลวิธี 
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ี 

ใช
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กก
วา

 1 
กล

วิธ
ี 

ตัวเลขทําอะไร  / /          2    / 
กระดุกกระดิ๊ก 
กระดอกกระแดก  

/ /                 2   /  

เคาโมงหลบมุม  / /                 2  /  
2540 

รองเทาของลูกหมี  / /   /             3   / 
2541                            

มดสิบตัว  / /                 2    / 
แมไกสามตัว  /                   1  /   2542 
หกสหายพายเรือ / /                 2    / 
พบกันสวัสดี  /  /                 2    / 
เจาปาตัวนอย / /                 2    / 2543 
ชุดใหมของขนฟู   / /                 2    / 
ขาวโพดฟนหลอ  / /                 2    / 
ไดโนเสารขาโกง  / /                 2    / 2544 
เอะ!หางของใคร   / /                 2    / 
ขอหนูหลับหนอย / /                 2    / 
กามแกว / /                 2    / 2545 
บันทึกวันหยุด  / /                 2    / 

2546 เพื่อนบาน / /                 2    / 
ของขวัญ
มหัศจรรยจากภูต 

/                   1  /   

โตมาเจาปลา
ยักษ   

/                   1  /   
2547 

หมูนอยขี้หวง                     / 1  /   
คุณแมขาอุม
หนอย 

                  / 1  /   

ตกใจหมดเลย                   / 1  /   
2548 

ต๊ักแตนสามตัว   / /                2   /   

จํานวน        81 61 3 12 3 0 2 2 1 3 168 24 68 92 รวม 
รอยละ        48.21 36.31 1.79 7.14 1.79 0 1.19 1.19 0.60 1.79 100 26.09 73.91 100 
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ผลการศึกษาพัฒนาการ  
1. รูปแบบ 
รูปแบบภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการประกวด ตั้งแต 

พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 นิยมที่จะนําเสนอภาพประกอบในรูปแบบ ดังนี้ 
1. รูปแบบเหมือนจริง คือ ภาพที่แสดงรายละเอียดตามความเปนจริงหรือเหมือนจริงมาก 

ที่สุดในการนําเสนอขอมูลสาระเพื่อเนนเนื้อหาใหเกิดความชัดเจนย่ิงขึ้น มีจํานวน 4 เร่ือง คิดเปนรอย
ละ 4.35 โดยนิยมรองลงมาจากรูปแบบตัดทอนจากของจริง 

2. รูปแบบตัดทอนจากของจริง คือ ภาพที่ออกแบบขึ้นเพื่อแสดงสาระของภาพในลักษณะของ
ภาพประดิษฐและตัดทอนจากความเปนจริง เพื่อเนนรูปแบบใหดูนาสนใจขึ้นคงลักษณะจุดเดนของตัว
ละคร มีจํานวนมากที่สุด จํานวน 88 เร่ือง คิดเปนรอยละ 95.65 รูปแบบที่นิยมตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน 

3. รูปแบบสัญลักษณ คือ การใชรูปรางและรูปทรงตาง ๆมาแทนคาความหมายในภาพ เชน  
ดวงอาทิตย แทนคาความสวาง ฯลฯ ไมพบภาพประกอบลักษณะนี้ในหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน 

4. รูปแบบรูปทรงเรขาคณิต คือ ภาพที่มีลักษณะสรางสรรคมากขึ้นโดยใชรูปรางและรูปทรง
ของสามเหลี่ยม ส่ีเหลี่ยม วงกลม ซึ่งเปนรูปทรงของเรขาคณิตมาประกอบขึ้นเปนรูปคนรูปสัตว ไมพบ
ภาพประกอบลักษณะนี้ในหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน 

5. รูปแบบนามธรรม คือ ภาพที่สรางขึ้นดวยความคิดสรางสรรค และเขาใจไดยากกวาภาพ
ชนิดอื่น ๆที่มีเสนอเนื้อหาตรงไปตรงมา ภาพนามธรรมมักจะใชเพื่อการตกแตงมากกวาจะเสนอเนื้อหา
ไมพบภาพประกอบลักษณะนี้ในหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน 

ในชวงยุคตน ๆของการเริ่มตนของการประกวดพบภาพประกอบทีม่ีรูปแบบเหมอืนจริงไดแก 
ลูกไกแสนสวย พ.ศ.2516 โดย ฟลิป จัง, ลกูรัก พ.ศ.2522 โดย ฉลอง มงคลรัตน, เขาคือใคร พ.ศ.2526 
โดย มนตรี แพทยเพียร และลูกสัตวหาแม พ.ศ.2527 โดย อิทธิพล วาทะวฒันะ ดังตัวอยาง
ภาพประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 
                        
                         ภาพประกอบที่ 1 ลูกไกแสนสวย                                ภาพประกอบที่ 2 ลูกรัก 
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                           ภาพประกอบที่ 3 เขาคือใคร                               ภาพประกอบที่ 4 ลูกสัตวหาแม           
 
จากการวิ เคราะหพัฒนาการพบวา  ในชวงตั้งแต  พ .ศ .2515 - พ .ศ .2548 มีการวาด

ภาพประกอบรูปแบบตัดทอนจากของจริงมากกวาภาพเหมือนจริง ซึ่งผูวิจัยไมพบรูปแบบสัญลักษณ  
รูปแบบเรขาคณิต และรูปแบบนามธรรม ทําใหการฝกฝนการสังเกตการเรียนรูของเด็กอยูในวงจํากัด 
อาจวิเคราะหไดวาเปนเพราะผูสรางภาพประกอบถนัดที่จะสรางสรรคในลักษณะเหมือนจริง และตัด
ทอนจากของจริงมากกวาการสรางในลักษณะอื่น ๆหรืออีกนัยหนึ่งคือความสามารถในการรับรูของเด็ก
ที่อยูในชวงวัยนี้ยังไมสามารถแยกแยะไดถึงรูปทรงที่แปลกจากความเปนจริงได จึงไมพบการสรางงาน
ในรูปแบบที่กลาวมาผลการศึกษาพัฒนาการพบวา ภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กนับวาเปนสวน
สําคัญที่สุดของหนังสือ และพบวาหนังสือที่ชนะการประกวดหนังสือแหงชาติ พ.ศ.2515 - พ.ศ.2548 มี
ลักษณะภาพประกอบมีขนาดสามในสี่ของหนาเปนภาพเขาใจงายรูปภาพไมสลับซับซอน มีการใช
รูปแบบของภาพประกอบเปนภาพที่สมบูรณครบถวน โดยไมไดทําการวาดเพียงสวนใดสวนหนึ่ง เชน 
ภาพรถยนต ภาพสัตวซึ่งเปนภาพเต็ม เพราะเด็กอาจคิดวาสิ่งของหรือสัตวเหลานั้นแตกหักเปนสวน ๆ
แตมีหนังสือสําหรับเด็กที่ชนะการประกวดบางเลมมีการตัดตอแบงครึ่งตัวละครในหนังสือเพื่อเกิด
ทักษะโดยเฉพาะ เชน ลูกสตัวหาแม พ.ศ.2527 โดย อิทธิพล วาทะวัฒนะ มีวัตถุประสงคเพื่อฝกใหเด็ก
เรียนรูเร่ืองทักษะการจับคูระหวางสวนหัว และตัวสัตวใหถูกตอง  

การแสดงอารมณของภาพประกอบทุกฉบบัสามารถใหความรูสึกเคลื่อนไหว มีชวีิตจิตใจที่
ชัดเจน เชน ยิ้ม กําลงัใจดี โศกเศรา หรือกาํลังวิ่ง ทาํใหสามารถเขาใจไดงาย รูปแบบการจัดทํา
ภาพประกอบมีลักษณะภาพที่แสดงถึงความรักความอบอุนในครอบครัว ความรักใครกลมเกลียว 
ความเมตตากรุณา ความสามัคคี ฯลฯ ที่คลอยตามเรือ่งอยางเหมาะสมภาพรวมของหนงัสือสําหรับ
เด็ก เนนภาพมากกวาเนื้อเร่ืองที่เขียนเปนตัวอักษร  
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นอกเหนือจากนี้ยงัพบวา ภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กยังทีม่ีการวาดแบบภาพประกอบ
หนงัสือในแนวอนุรักษความเปนไทยในดานการแตงกายของตัวการตนู เชน ตัวการตูนในหนงัสือมีการ
ไวจุกมทีั้งใสเสื้อคอกลม และไมใสเสื้อ นุงกางกงขาสัน้ หรือนุงโจงกระเบน ไดแก นายขนมตม พ.ศ.
2517 โดย พนิิจ  มูลรัตน, เด็กชายดวงเขาเมือง พ.ศ.2520 โดย อรุณ  วัชระสวัสดิ์ และ บานของจุก 
พ.ศ.2524 โดย สัญญา  ริมวังตระกูล  หลังจากป พ.ศ.2524 มีการวาดภาพประกอบแนวอนุรักความ
เปนไทยแบบประปราย เชน ฟาจาอยารอง พ.ศ.2531 โดย ส. พุมสวรรณ, แมชางใจอารี พ.ศ.2532 
โดย มานพ  ถนอมศรี ดังตัวอยางภาพประกอบ 

 
 
 
 
 
 
 

              
              ภาพประกอบที่ 5 นายขนมตม                        ภาพประกอบที่ 6 เด็กชายดวงเขาเมือง 
 
 
 
 
 
 

              
      
               ภาพประกอบที่ 7 ฟาจาอยารอง                           ภาพประกอบที่ 8 แมชางใจอารี 

              
สังเกตไดวาอทิธิพลและกระแสของรูปแบบการตูนตางประเทศมีมากขึ้น ซึง่ทาํใหความสาํคัญ

ของวัฒนธรรมการละเลน การแตงกาย สิ่งแวดลอมความเปนอยูแบบไทย ๆนั้นนอยลงจนเกนิไปทําให
เด็กที่อยูในวยัเรียนรูเกิดการเรียนรูความเปนไทยนอยลง  
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2. สื่อวสัดุ 
สื่อวัสดุที่ในการสรางภาพประกอบหนังสอืประเภทหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป 

ที่ชนะการประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 นิยมใชสื่อวัสดุในการสรางภาพประกอบ ดังนี ้
1.ส่ือวัสดุสีที่มลัีกษณะโปรงแสงใชน้ําเปนตัวทําละลาย เชน สีน้าํ สีหมึก สีหมกึ สีแสตมปเปน

สื่อวัสดุ จาํนวน 44 เร่ือง คิดเปนรอยละ 28.57 ทีน่ิยมใชรองลงมาเปนอันดับที่สอง 
2.ส่ือวัสดุสีที่มลีักษณะทบึแสงใชน้าํหรือน้าํมันเปนตัวชวยทําละลาย เชน สีน้ํามนั สีโปสเตอร      

สีอะคริลิก จํานวน 37 เร่ือง คิดเปนรอยละ 24.03 ที่นิยมใชรองลงมาเปนอันดับที่สาม 
3. ส่ือวัสดุที่ใชการขีด เขียน ขูด ทําใหเกิดลายเสนโดยไมตองใชตัวชวยทําละลาย เชน ดินสอส ี 

ดินสอ สีชอลก สีเทียน ปากกา ปากกาสกัหลาด จํานวน 64 เร่ือง คิดเปนรอยละ 41.56 เปนสื่อวัสดุที่
นิยมใชมากทีสุ่ด 

4. ส่ือวัสดุปะติด เชน กระดาษ (Paper) ผา เปนตน สวนสื่อวัสดุที่ปรากฏนอย จํานวน 3 เร่ือง 
คิดเปนรอยละ 1.95 

5. สื่อวัสดุลอยตัว เชน ดนิเหนยีว ดินน้าํมัน แปงปน ไม (Wood) เปนตน สวนสื่อวสัดุที่ปรากฏ
นอย จาํนวน 3 เร่ือง คิดเปนรอยละ 1.95 

6. สื่อวัสดุอ่ืน ๆเชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือส่ืออิเลคทรอนิคส สวนสื่อ
วัสดุที่ปรากฏนอย จาํนวน 3 เร่ือง คิดเปนรอยละ 1.95 

นอกจากนี ้การใชส่ือวัสดุในการสรางสรรคภาพประกอบหนงัสือมีการใชส่ือวัสดุ 1 ส่ือวัสดุใน 1 
เร่ือง จํานวน 31 เร่ือง คิดเปนรอยละ 33.70 และใชมากกวา 1 สื่อวสัดุใน 1 เร่ือง จํานวน 61 เร่ือง คิด
เปนรอยละ 66.30 

ผูวิจัย พบวาหนงัสือที่ชนะการประกวดหนังสือแหงชาติ พ.ศ.2515 - พ.ศ.2548 ลักษณะของ
สื่อวัสดุที่ใชในการสรางภาพประกอบการใชสื่อวัสดุที่ใชในการ ขีด เขียน ขูด มากที่สดุ โดยพบวามกีาร
ใชผสมผสานกันทั้งในสื่อวัสดุสีที่มีลักษณะโปรงแสง และส่ือวัสดุสีที่มลัีกษณะทบึแสง ซึ่งการใชสือ่วัสดุ
ที่ใชในการขูด เขียน ทําใหเกิดสีที่มีลักษณะเปนเสนขนาดตาง ๆเพือ่ใหภาพเดนชดัเจนยิง่ขึ้น หรือใชสื่อ
วัสดุนี้เพื่อใหเกดิสีในภาพโดยการระบายภาพทัง้ภาพโดยใชสีที่ใชขูด ขีด เขียน โดยมีการใชกลวิธีตาม
ความถนัดของแตละบุคคล เชน กระรอกนอยเรยีนรูซอนหา พ.ศ.2533, สัตวประหลาดกับแม พ.ศ. 
2537 และหกสหายพายเรือ พ.ศ.2542 โดย ประกายเดือน  บวรวญิญานนัท ใชสีเมจิกฝนกับกระจก
จากนั้นนําน้ํามาผสมและใชพูกนัระบาย, เคาโมงหลบมมุ พ.ศ.2540 โดย ภาพพมิพ ใชสีชอลกในการ
สรางภาพประกอบทัง้หมด ดังตัวอยางภาพประกอบ 
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    ภาพประกอบที่ 9 กระรอกนอยเรียนรูซอนหา 
           

 
 
 
 
 
 

              
      
        ภาพประกอบที่ 10 สัตวประหลาดกับแม                    ภาพประกอบที่ 11 หกสหายพายเรือ                       

              
จากการสรางภาพประกอบโดยใชสื่อวัสดุสีที่มีลักษณะโปรงแสง ทําใหเด็กเกิดจนิตนาการใน

ภาพ เพราะดวยความใสของเนื้อสีทําใหเกดิจินตนาการที่กวางขึ้นและหนงัสือมีลักษณะสี่สีสดใส เพื่อ
ดึงดูดความสนใจของเด็ก  นอกจากนี้ยงัมีสื่อวัสดุปะติดที่ในภาพประกอบหนังสอืที่ชนะการประกวด
ในชวง พ.ศ.2529 – พ.ศ.2537 โดยการใชสื่อวัสดุกระดาษปะติดและทําการพนสีลงบนสื่อวัสดุทําให
เกิดแสง – เงาแกภาพ ทาํใหเกิดเปนงานประติมากรรมนนูต่ํา ไดแก พญานก พ.ศ. 2534 โดย วราพงษ  
พงศเจตนพงศ และชางกอย พ.ศ.2537 โดย ปรีเปรม  เปลี่ยนบาํรุง ทางดานการใชสื่อวัสดุปะติดแบบ
ผสมผสานการ เชน ซิป กระดุม ผา พลาสติก เหลก็ ไดแก ลูกสัตวแตงตัว พ.ศ.2529 โดย สกุิจ  เปนการ
ใชสื่อวัสดุที่เปนของจริงในหนังสือทําใหเดก็เกิดการเรียนรูและเกิดทักษะจากการปฏบิัติจริง จากการ
ประกวดหนงัสือแหงชาต ิพ.ศ.2529 จนถงึปจจุบนัไมพบหนงัสือในลักษณะนี้ไดรับรางวัล  

ผูวิจัยมีความคิดเห็นวาอนัเนื่องมาจากความยุงยากในขัน้ตอนกรรมวิธกีารสรางหนังสือที่ตอง
ประณีตและสิ้นเปลืองงบประมาณมากกวาการตีพมิพแบบทั่วไปจงึทาํใหไมไดรับความนิยมในการจดั 
ทําหนงัสือลักษณะนี ้
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การใชสื่อวัสดุลอยตัวในการสรางภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กทําใหเกิดความมมีิติในภาพ
แบบเหมือนจริง เปนภาพประกอบแบบประติมากรรมลอยตัว โดยใชส่ือวัสดุดินเหนยีว ส่ือวสัดุดิน
น้ํามนั สื่อวัสดุแปงปน สื่อวัสดุไม (Wood) เปนตน พบวาไดรับความนิยมในชวง พ.ศ.2531 - พ.ศ.2532 
ไดแก สวนสวรรค พ.ศ.2531 โดย ธีระพนัธ  ลอไพบูลย , ของเลนเดินทาง พ.ศ.2532 โดย ประทีป  
หนองปลาหมอ  และแมชางใจอารี พ.ศ.2532 โดย จิรศักดิ์  สงแสงขจร ดังภาพประกอบ 

 
 
 
 
 

              
      
              ภาพประกอบที่ 12 สวนสวรรค                         ภาพประกอบที่ 13 ของเลนเดินทาง 
 
 นอกจากนี้ยงัพบสื่อวัสดุอ่ืน ๆที่ชนะการประกวด เชน คอมพิวเตอรเร่ิมเขามามีบทบาทในการ

สรางสรรคภาพประกอบ ชวง พ.ศ.2547 - พ.ศ.2548 ไดแกหมนูอยขี้หวง พ.ศ.2547 โดย ปติพร  วทาทิ
ยาภรณ เปนการใหคอมพวิเตอรกราฟกเลยีนแบบสีทีม่ีลกัษณะทบึแสง, คุณแมขาอุมหนอย พ.ศ.2548 
โดย เยาวภา  จีราระรื่นศักดิ์ และสุทัศน  ปาละมะ โดยเปนการใหคอมพิวเตอรกราฟกเลียนแบบสีที่มี
ลักษณะโปรงแสง และตกใจหมดเลย พ.ศ.2548 โดย ศราวุธ   สุขสําอางค เปนการใหคอมพิวเตอร
กราฟกเลียนแบบสีที่มีลักษณะโปรงแสง ดังภาพประกอบ 
 

 
 
 
 
 

              
      

                                                              ภาพประกอบที่ 14 หมูนอยขี้หวง  
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           ภาพประกอบที่ 15 คุณแมขาอุมหนอย              ภาพประกอบที่ 16  ตกใจหมดเลย 
 
3. กลวธิ ี
การใชกลวธิีในการสรางภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการ

ประกวด ตัง้แต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 ผูวาดภาพประกอบนิยมใชกลวิธ ีดังนี ้
1. กลวิธกีารระบายสี จาํนวน 81 เร่ือง คิดเปนรอยละ 48.21 เปนกลวิธทีีน่ิยมใชมากทีสุ่ด 
2. กลวิธกีารวาดลายเสน จาํนวน 61 เร่ือง คดิเปนรอยละ 36.31 เปนกลวิธีทีน่ิยมใชรองลงมา 

จากกลวิธีการระบายส ี
3. กลวิธกีารพมิพ จาํนวน 3 เร่ือง คิดเปนรอยละ 1.79 
4. กลวิธกีารพนสี จํานวน 12 เร่ือง คิดเปนรอยละ 7.14 
5. กลวิธกีารปะตดิ จํานวน 3 เร่ือง คิดเปนรอยละ 1.79 
6. กลวิธีภาพถาย ไมพบภาพประกอบที่ใชกลวิธนีี้ในหนงัสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน 
7. กลวิธกีารปน จํานวน 2 เร่ือง คิดเปนรอยละ 1.19 
8. กลวิธกีารแกะ จํานวน 1 เร่ือง คิดเปนรอยละ 0. 60  เปนกลวธิีที่ปรากฏนอยที่สุด                                       
9. กลวิธีประสม จํานวน 2 เร่ือง คิดเปนรอยละ 1.19 
10. กลวิธีอ่ืน ๆเชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือส่ืออิเลคทรอนิคส 

จํานวน 3 เร่ือง คิดเปนรอยละ 1.79 
นอกจากนีก้ารแบงประเภทของการใชกลวธิีในการสรางสรรคภาพประกอบหนังสือสําหรับ

เด็กเริ่มหัดอาน เปน 2 ประเภท พบวาผูวาดภาพประกอบนิยมใช 1 กลวิธี ใน 1 เร่ือง จํานวน 24 เร่ือง 
คิดเปนรอยละ 26.09 สวนการใชมากกวา 1 กลวิธ ี1 เร่ือง มีจาํนวน 68 เร่ือง คิดเปนรอยละ 73.91 

ผูวิจัยพบวา ผูวาดภาพประกอบนิยมใชกลวิธีการระบายสีมากที่สุด รองลงมาคือการใชกลวิธี
การวาดลายเสน ในการสรางภาพประกอบสําหรับเด็กบางฉบับมีการผสมผสานกลวิธีการระบายสี และ
กลวิธีการวาดลายเสนในหนังสือสําหรับเด็ก โดยข้ึนอยูกับเทคนิคและเอกลักษณเฉพาะตัวของผูวาด
ภาพ จากการสรางภาพประกอบในหนังสือที่ชนะการประกวดหนังสือแหงชาติ พ.ศ.2515 - พ.ศ.2548 
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ลงบนกระดาษบางครั้งกระดาษที่ใชจะเปนกระดาษที่มีลักษณะพิเศษ เชน มีพื้นผิวที่ขรุขระทําใหเกิด
รองรอยของสี กลวิธีรองลงมาคือกลวิธีการพนสีเพื่อใหเกิดลักษณะของพื้นหลังของภาพเชน ทองฟา 
ฝน การสรางน้ําหนักแสง - เงาในภาพประกอบ  

การใชกลวิธีปะติดโดยการใชกระดาษตัดเปนรูปตามตองจากผสมผสานกับกลวิธีการพนสี 
ดวยวิธีการใชแอรบรัช หรือการใชตะแกรงขุดสีทําใหเกิด สีและแสงเขาไปผสมผสานในภาพประกอบจะ
ทําใหเกิดความรูสึกตอพื้นผิวภาพแตกตางกัน ไดแก พญานก พ.ศ. 2534 โดย วราพงษ  พงศเจตนพงศ 
และชางกอย พ.ศ.2537 โดย ปรีเปรม  เปลี่ยนบํารุง  

 
 
 
 
 
 
 

              
      
                  ภาพประกอบที่ 17 พญานก                       ภาพประกอบที่ 18  ชางกอย 
 
นอกจากนี้มีการใชกลวิธีปะติดแบบผสมผสานการใชสื่อวัสดุปะติด เชน ซิป กระดุม ผา 

พลาสติก เหล็ก และใชกลวิธีการพิมพภาพลงบนผาแทนการพิมพลงกระดาษ เรียกวาการ ซิลสกรีน 
(Silk Screen) ไดแก ลูกสัตวแตงตัว พ.ศ.2529 โดย สุกิจ 
 

 
 
 
 
 

              
      

                                                             ภาพประกอบที่ 19 ลูกสัตวแตงตัว 
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ทางดานของการใชกลวิธีการพิมพโดยการสั่งสี ซึ่งเปนการสั่งสีพื้นเรียบตามการแบงคาสี คือ สี
แดง สีเหลือง น้ําเงิน และสีดํา ตามปริมาณที่ผูวาดภาพกําหนด ในการสรางหนังสือสําหรับเด็ก ผูวิจัย
พบวา การใชกลวิธีนี้พบหนังสือที่ไดรับรางวัลในชวงเริ่มตนของการสงหนังสือเขาประกวด พ.ศ.2520 - 
พ.ศ.2521 ไดแก เด็กชายดวงเขาเมือง พ.ศ.2520 โดย อรุณ  วัชระสวัสด์ิ และ สามสีอยากเปนเสอื พ.ศ.
2521 โดย เรืองยุทธ  ตีระวิช หลังจากป พ.ศ.2521 เปนตนมายังไมพบภาพประกอบที่ไดรับรางวัล
หนังสือสําหรับเด็กอายุ 3 - 5 ป ที่ใชกลวิธีการพิมพแบบสั่งสีอีก 

กลวิธกีารปน โดยใชส่ือวัสดุดินเหนียว สื่อวัสดุดินน้าํมนั เปนตน ไดแก สวนสวรรค พ.ศ.2531 
โดย ธีระพันธ  ลอไพบูลย และแมชางใจอารี พ.ศ.2532 โดย จิรศักดิ์  สงแสงขจร กลวิธีการแกะ โดยใช
ส่ือวัสดุไม (Wood) ไดแก ของเลนเดนิทาง พ.ศ.2532 โดย ประทีป  หนองปลาหมอ พบวาไดรับความ
นิยมในชวง พ.ศ.2531 - พ.ศ.2532 ในสวนของเรือ่ง สวนสวรรค มีการใชกลวิธีประสมเขาไปใน
ภาพประกอบทําใหเกิดการผสมผสานกลวิธีใหสวยงาม เชน การใชเมด็โฟม กอนหินสี โรยทีพ่ืน้ เปนตน 

ในชวง พ.ศ.2547 - พ.ศ.2548  การใชกลวิธีอ่ืน ๆเชน การใชคอมพวิเตอร เร่ิมเขามามีบทบาท
ในการสรางสรรคภาพประกอบสําหรับเด็ก ไดแก หมูนอยขี้หวง พ.ศ.2547 โดย ปตพิร  วทาทิยาภรณ , 
คุณแมขาอุมหนอย พ.ศ.2548 โดย เยาวภา  จีราระรื่นศกัดิ์ และสุทัศน  ปาละมะ และตกใจหมดเลย 
พ.ศ.2548 โดย ศราวุธ   สขุสําอางค การใชกลวิธีคอมพิวเตอรกราฟกในการสรางภาพประกอบผูวาด
จะมีการรางภาพที่ตองการเปนลายเสนในกระดาษกอนจากนั้นทําการนํามาแสกนลงในคอมพิวเตอร
และเขาสูกระบวนการการลงสีตามโปรแกรมการสรางภาพ เชน Photoshop, Illustrator เปนตน ภาพที่
ไดมีลักษณะโปรงแสงหรือลักษณะทบึแสงขึ้นอยูกับความถนัดของผูวาดภาพประกอบ  

 
4. สาระของหนังสือสําหรบัเด็ก 

 ผลการศึกษาพัฒนาการสาระของหนงัสือสําหรับเด็กเริม่หัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการ
ประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 มกีารสงหนงัสือสําหรับเด็กเขาประกวดจะเห็นไดวาปพ.ศ.2515 
– พ.ศ.2524 หนงัสือที่ไดรับการคัดเลือกรางวัลมีไมมากจนกระทั้ง ป พ.ศ.2525 – พ.ศ.2548 เปนตนมา 
มีผูสงหนงัสือเขาประกวด จาํนวนของหนังสือที่ไดรับรางวัลมากขึ้นตามลําดับสาระเรื่องราวเกีย่วกบัเด็ก
และความสนใจของเปนที่อยูในวัยเริ่มหัดอานที่นกัเขียนสะทอนออกมาเปนเรื่องราวในดานตาง ๆเชน 
สังคม อารมณ จิตใจ คุณธรรม จริยธรรม การศึกษา ทรรศนะตอส่ิงตาง ๆฯลฯควบคูกันไปโดยเนนหนกั
ทางดานสังคม คุณธรรม จริยธรรมเปนสวนใหญ ทางดานรางกาย อารมณ และจิตใจ รองลงมาจาก
การวิจยัสะทอนใหเห็นวาความสําคัญทางดานการปลูกฝงสิ่งที่ดีงามเปนสิ่งที่สําคัญเด็กแตวัยเยาว โดย
ใชสัตวเปนตัวแทนในการดําเนินเรื่องเปนสวนใหญ  
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 สาระของเรื่องเปนไปตามธรรมชาติ แฝงคุณธรรมสอนเด็ก สอนใหเด็กรูจักคิดและเขาใจชีวิต 
ปญหาของใจในหนังสือสามารถชวยใหเด็กยอมรับปญหาและอุปสรรคความยุงยากตาง ๆทีเ่ด็กอาจจะ
ตองประสบตอไปในชีวิตจริงเมื่อเติบโตเปนผูใหญ  แนวเรื่องที่สนุก ขบขัน นาหวัเราะ ตัวเอกของเรื่อง
เปนสิ่งมีชีวิต สามารถเดนิวิง่ และเคลื่อนไหวอิริยาบถได แนวเรื่องเปนไปในลักษณะสิ่งเล็กสามารถชนะ
สิ่งใหญได การจินตนาการทีส่นุกสนาน การเสริมสรางลักษณะนิสัย ลักษณะของเรื่องเกี่ยวของกับ การ
ผจญภัยในทะเล การสํารวจทองถิ่นตาง ๆการเดินทาง เร่ืองทองเที่ยว เร่ืองดินแดนแสนไกล หรือ
ดินแดนมหัศจรรย เร่ืองประวัติศาสตรพบในชวง พ.ศ.2515 - พ.ศ.2517 เอ้ืองแซะสีทอง พ.ศ.2517, 
นายขนมตม พ.ศ.2517 เปนตน เร่ืองเกีย่วกับหนาที่และอาชีพในการทํางานตาง ๆ เชน เร่ือง เขาคือใคร 
พ.ศ.2526, คนเกง พ.ศ.2528 เร่ืองของความรักของเพือ่น ความรักของพอแมที่มีตอลูก เร่ืองเกี่ยวกับ
ชีวิตสัตว เชน เร่ืองอวนกับอ๊ีดผจญภัย พ.ศ.2515, เสือเฒากับลูกววั พ.ศ.2518, ลูกรัก พ.ศ.2522, บาน
ฉันดีที่สุด พ.ศ.2523, ลูกสตัวหาแม พ.ศ.2527 เปนตน เร่ืองเกีย่วกบัวิทยาศาสตรกลไกตาง ๆความรู
รอบตัวเรื่องของการพัฒนาทางดานความจํา สติปญญา เชน เร่ืองน้าํฝน การนับตัวเลข เชน ฝนจา พ.ศ.
2521, อานสนกุ พ.ศ.2522, ตัวเลขทําอะไร พ.ศ.2540, มดสิบตัว พ.ศ.2542  

ผูวิจัยพบวาสาระของหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอานที่ชนะการประกวดอยูในวงจํากดั สวนใหญ
เนนเรื่องการปลูกฝงทางดานสังคมคุณธรรม และจริยธรรม ความสามัคคี วฒันธรรมประเพณ ี การ
อนุรักษทรัพยากรธรรมชาต ิ การรูหนาที่ความรับผิดชอบ  การรักษาระเบียบวนิัย การเสียสละ มีเหตุมี
ผล ความอุตสาหะ กตัญูกตเวที การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ความขยนั เห็นอกเหน็ใจผูอ่ืน การพอใจ
ในสิ่งที่ตนมี ฯลฯ เปนตน และพบสาระเรื่องของรางกาย อารมณ จิตใจ ปรากฏอยูไมมาก เชน ความรัก
ระหวางมนุษย และสัตว ความโลภ ความโกรธ การอดทนอดกลั่น อิจฉาริษยา เปนตน และสังเกตไดวา
หนงัสือสําหรบัเด็กเริ่มหัดอานที่ชนะการประกวด ไมปรากฏเรื่องของการเลนกีฬา การออกกาํลังกายซึง่
มีเพียงเรื่องของการดูแลตนเอง ในสวนการรักษาความสะอาดรางกายตนเองการรบัประทานอาหารให
ครบ 5 หมู เพือ่รางกายที่แข็งแรง เชน สัตวประหลาดกบัแม พ.ศ.2537 หนนูากับยักษใหญ พ.ศ.2537 
และชุดใหมของขนฟู พ.ศ.2543 เปนตน ผูวิจัย มีความคิดเห็นวาการดูแลสุขภาพของเด็กในวยัเริ่มหัด
อาน ชวงอาย ุ 3 – 5 ป ใหแข็งแรงนับวาเปนสิ่งที่ดีเปนพื้นฐานของรางกายที่สมบูรณ การใหเด็กเรียนรู
เร่ืองการดูแลตนเอง ในปจจุบันมีความจําเปนอยางมากเพราะดวยสภาพสิ่งแวดลอมในปจจุบนัที่มีแต
มลภาวะเปนพิษทาํใหเด็กที่อยูในวัยนี้สมควรที่จะไดรับรูการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมเรียนรูการ
ปองกนั การดูแลตนเอง  

จากการที่สาระของหนังสือสําหรับเด็กมีในปริมาณทางดานของสาระของหนังสือในแตละดาน
ไมเทากันจะทาํใหเด็กขาดความสมดุลทางดานการอบรม การปลูกฝง สิ่งดีงามใหแกเด็กแตวัยเยาว ไม
ทัดเทยีมกนั  ซึ่งทางดาน อารมณ จิตใจมสีวนสาํคัญเปนอยางยิง่ไมแพทางดานของคุณธรรม จริยธรรม
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เพราะการปลกูฝงทางดาน อารมณ จิตใจแตเด็กใหมีจติใจที่ออนโยนซึ่งดังคําที่วา “เด็กเปรียบเสมือน
ผาขาวถาเราเอาสีอะไรใสเขาไปก็จะกลายเปนสีนัน้” ฉะนัน้การปลกูฝงการอบรมใหเกิดความกตัญู
กตเวทกีารมีจติใจที่ดี การขดัเกลานิสยัแตวัยเยาวสามารถ ชวยลดปญหาการไมเลีย้งดูบิดามารดา หรือ
ผูมีพระคุณได ทาํใหเกิดความรักตอเพื่อนมนุษย และเปนคนดีในสังคม 
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รูปประกอบการวิเคราะหขอมูล 

การศึกษาครั้งนี้ผูวิจยัไดนํารูปประกอบการศึกษาพฒันาการภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็ก
เร่ิมหัดอาน อายุ 3 - 5 ป ทีช่นะการประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 โดยดําเนินการวิเคราะห
ขอมูล 4 ดาน คือรูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธี สาระ ดังนี ้
 

ภายในเลม                                   ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 20 
ชื่อเร่ือง    อวนอี๊ดผจญภัย    
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2515 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบเปยกบนเปยก และการวาดเสน 
สาระ   ความรักความอบอุนในครอบครัว 
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                                  หนาปก                                           ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 21 
ชื่อเร่ือง    ตุกแกผูอาภัพ  
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2515 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และสีหมกึ 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การมีจิตใจที่เมตตาปราณี ไมดูคนแตภายนอก 
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                                    หนาปก                                             ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 22 
ชื่อเร่ือง    ลูกไกแสนสวย  
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2516 
รูปแบบ   เหมือนจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง 
สาระ   การเหน็อกเหน็ใจผูอ่ืน 
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                              หนาปก                             ภายในเลม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพประกอบที่ 23 
ชื่อเร่ือง    เอื้องแซะสีทอง  
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2517 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  
สาระ   ความกตัญกูตเวท ีรูรักษาวัฒนธรรม และประเพณ ี
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                                     หนาปก                                    ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 24 
ชื่อเร่ือง     นายขนมตม 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2517 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง การวาดเสน และการพนสี 
สาระ   ความกลาหาญ อดทน 
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                         หนาปก                  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                        ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 25 
ชื่อเร่ือง    เสือเฒากับลูกวัว  
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2518 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   ความกตัญกูตเวท ีไมอกตัญูตอผูมีพระคุณ 
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                                        หนาปก                              ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 26 
ชื่อเร่ือง    ทําไมหนอนายตุบปอง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2518 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีเมจิก และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง 
สาระ   การทาํตามหนาที่และความรับผิดชอบ 
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หนาปก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 27 
ชื่อเร่ือง               หวานอยูไหน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2519 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   ส่ือวัสดุสีโปสเตอร   
กลวิธ ี   กลวิธกีารระบายสีแบบแหงบนแหง 
สาระ   ส่ิงแวดลอมรอบชุมชน และความไทย  



 

 

113 

 
 
                              

        หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 28 
ชื่อเร่ือง               เด็กชายดวงเขาเมือง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2520 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีหมึก ดินสอ 
กลวิธ ี   การวาดเสน และการพมิพ (แบบสั่งสี) 
สาระ   ปฏิบัติตามกฎจราจร 
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                               หนาปก                           ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 29 
ชื่อเร่ือง               เพื่อนของเจา  
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2520 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกา 
กลวิธ ี   การระบายสีเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การมีมนุษยสมัพันธที่ด ี
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                                หนาปก                                       ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 30 
ชื่อเร่ือง    สามสีอยากเปนเสือ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2521 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีหมึก และดินสอ 
กลวิธ ี   การวาดเสน และการพมิพสีเรียบ (แบบสั่งสี) 
สาระ   การพอใจในสิง่ที่ตนม ี
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                              หนาปก                               ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 31 
ชื่อเร่ือง               ไผนอย  
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2521 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการระบายสีแบบเปยกบนเปยก 
สาระ   ประโยชนของตนไผ 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 32 
ชื่อเร่ือง               ฝนจา 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2521 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา  
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง 
สาระ   ส่ิงแวดลอมและวัฐจักรฝน 
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หนาปก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 33 
ชื่อเร่ือง               อานสนุก  
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2521 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   ปากกาเมจกิ 
กลวิธ ี   การระบายสีเรียบแบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การนับจาํนวนตัวเลขและความสามัคค ี
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                                หนาปก                                          ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 34 
ชื่อเร่ือง    จอยเรียนรูตอน “เสียง” 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2522 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีหมึก ปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง การวาดเสน และการพนสี 
สาระ   เสียงตาง ๆในสิ่งแวดลอม 
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หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 35 
ชื่อเร่ือง    ลูกรัก 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2522 
รูปแบบ   เหมือนจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา  
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการระบายสีแบบเปยกบนเปยก 
สาระ   ความรักของแม การดูแลลูกของมนุษยและสัตว   
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หนาปก (จากตนฉบับจริง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 36 
ชื่อเร่ือง    นกกระจอกสรางรัง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2523 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การตัดสินใจทีร่อบคอบเปนสิ่งที่ด ี
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       หนาปก                                              ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 37 
ชื่อเร่ือง    บานฉนัดีที่สุด 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2523 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   ความรักความอบอุนในครอบครัว 
 
 
 
 



 

 

123 

 
   หนาปก                                        ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 38 
ชื่อเร่ือง    บานของจกุ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2524 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหงการวาดเสน 
สาระ   ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
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                                 หนาปก                          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                            ภายในเลม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 39 
ชื่อเร่ือง    บูบี้ทองแดนมหัศจรรย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2524 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การรักอานหนงัสือ และการมีจิตใจที่ดีกับผูอ่ืน 



 

 

125 

                                                       หนาปก                                            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                         
                                                                  ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 40 
ชื่อเร่ือง    หมา ลา แกะ แพะ ขามสะพาน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2525 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การเสียสละ มิตรภาพ และการอยูรวมกัน 
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                             หนาปก                               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 41 
ชื่อเร่ือง    รับไมอ้ัน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2525 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การมีระเบียบวินัยในการทิง้ขยะ 
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                              หนาปก                                  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                
                                                               ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 42 
ชื่อเร่ือง    สูง - เตี้ย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2525 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   มิตภาพที่ไมจาํกัดในเรื่องรูปราง 
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                                            หนาปก                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                                       ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่43 
ชื่อเร่ือง    หนูปอมแจมใส 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2525 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และปากกา 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   รูหนาที่ความรบัผิดชอบในชวีิตประจําวนั 
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             หนาปก                                      ภายในเลม 
 
 

 
 
                               

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่44 
ชื่อเร่ือง    หนูออกวาดบ าน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2526 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร   
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง 
สาระ   หนาที่ความรบัผิดชอบการแบงเบาภาระบิดา มารดาในบาน 
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         หนาปก                                          ภายในเลม                                       

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่45 
ชื่อเร่ือง    เขาคือใคร 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2526 
รูปแบบ   เหมือนจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร ดินสอสีและปากกาสกัหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง การวาดเสน และการพนส ี
สาระ   ความสาํคัญของอาชพีตาง ๆและเกิดจินตนาการในอนาคต 
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                                หนาปก                                                           ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 46 
ชื่อเร่ือง    ซาย - ขวา 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2526 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การใชมือซาย และมือขวา 
 
 
 
 
 
 



 

 

132 

                                           หนาปก                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                               

                                         ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่47 
ชื่อเร่ือง    ยานพาหนะ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2526 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบเปยกบนเปยก และการวาดเสน 
สาระ   ยานพาหนะทีม่ีรูปทรง การเรียกชื่อและการใชประโยชนตางกนั 
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  หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 48 
ชื่อเร่ือง    ลูกสัตวหาแม 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2527 
รูปแบบ   เหมือนจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการระบายสีแบบเปยกบนเปยก 
สาระ   รูปรางลักษณะของสัตวตาง ๆ 
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                                  หนาปก  

 
 
 
 
 
 
 
 
                                                        

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 49 
ชื่อเร่ือง    พลายลาํดวน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2527 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา สีหมกึ สผีสมอาหาร  และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบเปยกบนเปยก และการวาดเสน 
สาระ   การมีน้าํใจ ไมรังแกผูอ่ืน 
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                                           หนาปกใน                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                                          ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่50 
ชื่อเร่ือง    ลูกหมีมนีอง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2527 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีเรียบแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   ความรักกบันองและการ แบงเบาภาระบดิามารดาในการดูแลนอง 



 

 

136 

 
 
 
 

  หนาปก                                             ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 51 
ชื่อเร่ือง    สิบสหาย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2527 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   มิตรภาพและการรูจักสัตวชนิดตาง ๆสอนเลข1-10 
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  หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 52 
ชื่อเร่ือง    น้ําใจ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2528 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีอะคริลิก 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  
สาระ   น้ําใจ การเอื้อเฟอเผื่อแผ 
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                                  หนาปก                                                     ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                

 
 
 
 
ภาพประกอบที ่53 
 
ชื่อเร่ือง    คนเกง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2528 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร   
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการพนส ี
สาระ   อาชีพตาง ๆสงเสริมจินตนาการวาอยากมอีาชีพใดในอนาคต 
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                                              หนาปก                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                                  
                                         ภายในเลม 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่54 
ชื่อเร่ือง    ปาของไพร 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2528 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การอนุรักษตนไมและทรัพยากรธรรมชาติ 
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          หนาปก                                                      ภายในเลม                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                                  

 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่55 
ชื่อเร่ือง    ลิงนอยอวดเกง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2528 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร  และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดลายเสน 
สาระ   การไมทะนงตน การไมโออวด 
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                                          หนาปก                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                      

 ภายในเลม 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่56 
ชื่อเร่ือง    โจโจนอย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2529 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   ชีวิตความเปนอยูของสัตวและความรักของแมที่มีตอลูก  
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  หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 57 
ชื่อเร่ือง    เรียนรูซาย - ขวา 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2529 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การใชมือซายและมือขวา 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 58 
ชื่อเร่ือง    ลูกสัตวแตงตวั 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2529 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํามนั และปากกาสักหลาด สื่อวัสดุปะตดิ 
กลวิธ ี   ภาพพมิพ ปะติด และภาพประสม 
สาระ   การแตงตัวดวยตนเอง และตนเปนที่พึง่แหงตน 
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หนาปก                                             ภายในเลม                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                                  

 
 
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่59 
ชื่อเร่ือง    ลุงฉ่ําจะไปไหน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2530 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   สิ่งแวดลอมและชุมชนที่อยูอาศัย 
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                          หนาปก                                     ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 60 
ชื่อเร่ือง    ลูกโปงสวรรค 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2530 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีอะคริลิก ดินสอสี และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง การวาดเสน และการพนสี 
สาระ   การขยันหมัน่เพียร และตนเปนทีพ่ึ่งแหงตน 
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     หนาปก                    ภายในเลม                                     
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่61 
ชื่อเร่ือง    ฟาจาอยารอง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2531 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีชอลก 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบแหงบนแหง 
สาระ   เสียงรองของสตัวชนิดตาง ๆในธรรมชาติ และการมนี้ําใจ 
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หนาปก                                                    ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 62 
ชื่อเร่ือง    เราสรางโลก 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2531 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา  
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  
สาระ   การอนุรักษตนไมและทรัพยากรธรรมชาติ 
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                           หนาปก                                                  ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 63 
ชื่อเร่ือง    ลูกไกกับลูกเปด 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2531 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีโปสเตอร และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   ความสามัคคี การชวยเหลือ เกื้อกูลกนัและกัน การแกไขปญหารวมกนั และ 

การบําเพ็ญประโยชนแกผูอ่ืน  
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     หนาปก                           ภายในเลม                                     
 
 

 
 

 
 

 
ภาพประกอบที ่64 
ชื่อเร่ือง    สวนสวรรค 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2531 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง  
ส่ือวัสดุ   ดินน้าํมัน โฟม หนิสี  
กลวิธ ี   การประสม และการปน (ประติมากรรมแบบลอยตัว) 
สาระ   การรวมมือรวมใจทํางานเพือ่ความสําเร็จที่มุงหวัง 
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                                             หนาปก    
  

 
   
                                  

 
 
 
 

 
 
 

ภายในเลม 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่65 
ชื่อเร่ือง    ของเลนเดนิทาง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2532 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง   
ส่ือวัสดุ   ไม และใบไม 
กลวิธ ี   การแกะ (ประติมากรรมแบบลอยตัว) 
สาระ   การเดินทางแหงจนิตนาการและความคิดสรางสรรค 
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                                               หนาปก                                           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่66 
ชื่อเร่ือง    ชวยหนูดวย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2532 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา  และปากกาสกัหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   จินตนาการและการไมกลวัความฝน 
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หนาปก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่67 
ชื่อเร่ือง    แมชางใจอารี 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2532 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   ดินน้าํมัน 
กลวิธ ี   การปน (ประติมากรรมแบบลอยตัว) 
สาระ   เพื่อปลูกฝงใหเด็กเรียนรูเร่ืองการโอบออมอารี ความกตญัูกตเวท ีไม 

อกตัญูตอผูมีพระคุณ 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 68 
ชื่อเร่ือง    หนูแพงรวยเพือ่น 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2532 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา ดินสอสีและปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การอยูรวมกับธรรมชาติและสัตวเปนเพื่อน 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 69 
ชื่อเร่ือง    กระรอกนอยเรียนรูซอนหา 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2533 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีเมจิกผสมน้าํ 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การละเลนของไทยและเรื่องของบน ลาง ขางใน ขาง นอก เปด ปด มืด สวาง 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่70 
ชื่อเร่ือง    ตนไม 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2533 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีชอลก 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบแหงบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การอนุรักษปาไม 
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    หนาปก                                              ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 71 
ชื่อเร่ือง    ปารมเยน็ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2533 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การดูแลรักษาปาใหยัง่ยนื 
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หนาปก                                 ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 72 
ชื่อเร่ือง    เจาโยงซอนแผน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2534 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีโปสเตอร  
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง และการพนส ี
สาระ   ความซื่อสัตย และการใหอภัย 
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หนาปก 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่73 
ชื่อเร่ือง    พญานก 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2534 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร กระดาษ 
กลวิธ ี   การพนสี และการปะติด (ประติมากรรมแบบนูนต่าํ) 
สาระ   ความดีงาม ความมนี้าํใจยอมดีกวาการมทีรัพยสินมากมาย 
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หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 74 
ชื่อเร่ือง    หมีนอยกลับใจ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2534 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา สีเมจิก และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การไมเหน็แกตัว การไมทําใหผูอ่ืนเดือดรอน 
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       หนาปก                     ภายในเลม                                     
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพประกอบที ่75 
ชื่อเร่ือง    พอจา แมจา 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2535 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร  และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  การพนสี และการวาดเสน  
สาระ   ความรักของพอแมทีมีตอลูก ความกตัญูกตเวท ี
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพประกอบที ่76 
ชื่อเร่ือง    แกะเกเร 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2535 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การเชื่อฟง การไมดื้อร้ัน  
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     หนาปก                    ภายในเลม                                     
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่77 
ชื่อเร่ือง    นองจี้ตรงตอเวลา 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2535 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และดินสอสี 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การตรงตอเวลา 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่78 
ชื่อเร่ือง    สัตวปานารัก 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2535 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง 
สาระ   สัตวปาและมติรภาพ 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่79 
ชื่อเร่ือง    ชางกอย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2537 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร กระดาษ(ประติมากรรมแบบนนูต่ํา) 
กลวิธ ี   การพนสี และการปะติด 
สาระ   การทาํความดแีละมีน้ําใจ 
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หนาปก 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 

                                 
 
 
ภาพประกอบที่ 80 
ชื่อเร่ือง    จะไปไหนจะ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2537 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีโปสเตอร  และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง   
สาระ   ธรรมชาติของมนุษยและสัตว 
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          หนาปก                         ภายในเลม                                     
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่81 
ชื่อเร่ือง    สัตวประหลาดกับแม 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2537 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีเมจิกผสมน้าํ 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ การทานอาหารใหครบสมบูรณ และสัตวแตละชนิดกนิอะไรเปนอาหาร 
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    หนาปก                    ภายในเลม                                     
 

 
 
 
 
ภาพประกอบที ่82 
ชื่อเร่ือง    หนนูากับยักษใหญ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2537 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีโปสเตอร ดินสอสี และปากกาสกัหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง การพนสี และการวาดเสน  
สาระ   การรักษาความสะอาดผมตน 
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  หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 83 
ชื่อเร่ือง    ความลับในกระสอบ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2538 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การมีน้าํใจ มติรภาพ 
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                                           หนาปก                                              
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่84 
ชื่อเร่ือง    ของใชของเด็กดี 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2538 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา ดินสอสี EE และสีชอลก 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง การพนสี และการวาดเสน  
สาระ   ความมีระเบียบเรียบรอย การมีวินัยในตนเอง 
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                                         หนาปก                                               
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่85 
ชื่อเร่ือง    จะเอ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2538 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา ดินสอสี และปากกาสกัหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   มิตรภาพของมนุษยและสัตวที่อยูรวมกนัในโลก 
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  หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 86 
ชื่อเร่ือง    ชางนอยหาเพือ่น 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2538 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การมีน้าํใจกับผูอ่ืน 
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  หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 87 
ชื่อเร่ือง    เมนหลบฝน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2539 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา ดิสนสอส ีและปากกาสกัหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การเอื้อเฟอเผือ่แผ รูจักแบงปน รูจักแกปญหา 
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  หนาปก                                 ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 88 
ชื่อเร่ือง    กลองดินสอของติ๊ดตี่ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2539 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา  
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง   
สาระ   การพอใจในสิง่ที่ตนม ี
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                      หนาปก                          ภายในเลม 

  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่89 
ชื่อเร่ือง    ตัวเลขทําอะไร 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2540 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การเรียนรูเร่ืองตัวเลข 
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                                                 หนาปก                                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                                             ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่90 
ชื่อเร่ือง    กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2540 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ      สีโปสเตอร สีชอลก และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   มารยาท การนับและการออกเสียงควบกล่ําในภาษาไทย 



 

 

176 

    
 
        หนาปก                           ภายในเลม                                     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่91 
ชื่อเร่ือง    เคาโมงหลบมมุ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2540 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีชอลก ดินสอสี และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบแหงบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   ความรักของแมและความอบอุนในครอบครัว  
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  หนาปก                                 ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 92 
ชื่อเร่ือง    รองเทาของลกูหม ี
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2540 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร  และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  การพนสี และการวาดเสน  
สาระ   การพอใจในสิง่ที่ตนม ี
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                                                    หนาปก                                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                                                   ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพประกอบที ่93 
ชื่อเร่ือง    มดสิบตัว 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2542 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และดินสอสี 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   สามัคคีคือพลงั 



 

 

179 

  
 
   หนาปก                                          ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 94 
ชื่อเร่ือง    แมไกสามตัว 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2542 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีโปสเตอร   
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  
สาระ   การตัดสินใจ และการแกไขปญหาอยางยตุิธรรม 
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                                หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่ 95 
ชื่อเร่ือง    หกสหายพายเรือ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2542 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีเมจิผสมน้าํ 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การมีน้าํใจ การเสียสละและมิตรภาพที่ด ี
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                                                 หนาปก                                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      
                                               ภายในเลม 
                               
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่96 
ชื่อเร่ือง    พบกนัสวัสดี 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2543 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบเปยกบนเปยก  และการวาดเสน 
สาระ   การทกัทาย การสวัสดี มนี้ําใจ  
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          หนาปก                                                 ภายในเลม   

                                          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                               

 
 
 
ภาพประกอบที ่97 
ชื่อเร่ือง    เจาปาตวันอย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2543 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา ดินสอสี และปากกาสกัหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   ความกตัญกูตเวท ี
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          หนาปก                                                       ภายในเลม. 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                               
                                       

 
 
ภาพประกอบที ่98 
ชื่อเร่ือง    ชุดใหมของขนฟ ู
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2543 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีผสมอาหาร และดินสอสี  
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และเกิดเสนแบบระบายสีชนส ี
สาระ   การรักษาความสะอาดเสื้อผาและเรียนรูเร่ืองเสียงและลกัษณะของสัตว 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                    

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพประกอบที ่99 
ชื่อเร่ือง    ขาวโพดฟนหลอ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2544 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีผสมอาหาร  และดินสอสี 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   ความมัน่ใจในตนเอง 
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     หนาปก                                          ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                              
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่ 100 
ชื่อเร่ือง    ไดโนเสารขาโกง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2544 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  และการวาดเสน 
สาระ   การพอใจสิง่ทีต่นมีอยู 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่101 
ชื่อเร่ือง    เอะ ! หางของใคร 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2544 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และปากกาสักหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบเปยกบนเปยก  และการวาดเสน 
สาระ   สัตวแตละประเภท 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่102 
ชื่อเร่ือง    ขอหนหูลับหนอย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2545 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา และดินสอสี 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   อิริยาบถการหลับของสัตว 
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                                หนาปก                                              ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 
 
 
                               
 
 
 
 

 
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่103 
ชื่อเร่ือง    กามแกว 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2545 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
ส่ือวัสดุ   สีน้ํา ดินสอสี และปากกาสกัหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การมีจิตใจเมตตาตอสัตว 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่104 
ชื่อเร่ือง    บันทกึวนัหยุด 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2545 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีผสมอาหาร และดินสอสี  
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การจดบันทึกในชีวิตประจาํวนั 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

                    
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพประกอบที ่105 
ชื่อเร่ือง    เพื่อนบาน 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2546 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีน้ํา ดินสอสี และปากกาสกัหลาด 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดเสน 
สาระ   การมีน้าํตอกนั การใหอภัย รักใครเอ้ือเฟอเผื่อแผตอกัน และความสามัคคี  
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                         

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพประกอบที ่106 
ชื่อเร่ือง    ของขวัญมหัศจรรยจากภูต 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2547 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร  
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง   
สาระ   การเอื้อเฟอเผือ่แผ มีน้ําใจการแบงปนความสุขใหผูอ่ืน  
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภายในเลม 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพประกอบที ่107 
ชื่อเร่ือง    โตมาเจาปลายักษ 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2547 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง  
สาระ   ความสามัคคีการอยูรวมกัน 
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        หนาปก                                             ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                               
 

 
 
 
ภาพประกอบที ่108 
ชื่อเร่ือง    หมูนอยขี้หวง 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2547 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   คอมพิวเตอรกราฟก 
กลวิธ ี   ลงสีเรียบ 
สาระ   การเอื้อเฟอเผือ่แผ 
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หนาปก                                     ภายในเลม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
ภาพประกอบที ่109 
ชื่อเร่ือง    คุณแมขาขออุมหนอย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2548 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   คอมพิวเตอรกราฟก 
กลวิธ ี   ลงสีแบบไลน้ําหนกัส ี
สาระ   การชวยเหลือตนเอง 
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หนาปก                                     ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                               
 
 

 
 

 
ภาพประกอบที ่110 
ชื่อเร่ือง    ตกใจหมดเลย 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2548 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   คอมพิวเตอรกราฟก 
กลวิธ ี   ลงสีแบบไลน้ําหนกัส ี
สาระ   การเชื่อมัน่ และแกไขปญหาดวยตนเอง 
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หนาปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                               

ภายในเลม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ภาพประกอบที ่111 
ชื่อเร่ือง    ตั๊กแตนสามตวั 
ปที่ชนะการประกวด พ.ศ.2548 
รูปแบบ   ตัดทอนจากของจริง 
สื่อวัสดุ   สีโปสเตอร สีชอลก 
กลวิธ ี   การระบายสีแบบเปยกบนแหง แบบแหงบนแหง และการวาดลายเสน 
สาระ   การสามัคคีการอยูรวมกัน 



 

บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา  

เพื่อศึกษาการพัฒนาการของหนังสือสําหรบัเด็กเริ่มหัดอาน อาย ุ3 - 5 ป ที่ชนะการประกวด 
ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 เร่ืองรูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวธิี สาระของหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน 

 
ประชากรที่ใชในการวิจยั 
ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ การศกึษาพัฒนาการของภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็ก

เร่ิมหัดอาน ทีช่นะการประกวดตั้งแต พ.ศ.2515 -  พ.ศ.2548 เนื่องในงานสัปดาหหนังสือแหงชาติที่จัด
ข้ึนเปนประจาํทุกป จํานวน 92 เร่ือง แบงเปน รางวัลดีเดน 22 เร่ือง และรางวัลชมเชย 70 เร่ือง 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยการศึกษาพัฒนาการของภาพประกอบหนังสอืสําหรับเด็กเริ่มหัด
อาน อายุ 3 - 5 ป  ทีช่นะการประกวดตั้งแต พ.ศ.2515 - พ.ศ.2548 ซึ่งผูวิจยัไดทําการสรางขึน้ โดย
ศึกษาพัฒนาการของภาพประกอบหนังสอื 3 เร่ืองคือ 

1.เครื่องมือการศึกษาพฒันาการของภาพประกอบหนังสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน เร่ือง รูปแบบ  
2.เครื่องมือการศึกษาพฒันาการของภาพประกอบหนังสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน เร่ือง ส่ือวัสดุ 
3. เครื่องมือการศึกษาพัฒนาการของภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน เร่ือง กลวิธ ี
 

การเก็บรวบรวมขอมลู 
ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดรวบรวมหนงัสือที่เปนประชากรทัง้หมด โดยติดตอผูเขียน

ภาพประกอบหนงัสือเด็กเรือ่งนัน้ ๆและหองสมุดที่มหีนังสือสําหรับเด็ก ไดแก หองสมุดสาํนกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน หององคการคาคุรุสภา สํานกัพิมพ หองสมุดทองฟาจาํลอง 
หอสมุดแหงชาติ สํานักหอสมุดกลาง มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ ประสานมิตร สํานักวิทยบริการ
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จนไดเร่ืองครบ 92 เร่ือง เพื่อนาํมาประกอบการศึกษา พรอมภาพถาย 
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การวิเคราะหขอมูล 
ผูวิจัยไดทาํการศึกษาพฒันาการภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหดัอาน อายุ 3 - 5 ป ที่

ชนะการประกวดในชวงระยะเวลา 33 ป ทีผ่านมา (พ.ศ.2515 – พ.ศ. 2548) ทางดานตาง ๆ ดังนี ้
1. ศึกษาพัฒนาการของรูปแบบภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 – 5 ป ที่

ชนะการประกวด จํานวน 92 เลม  
2.ศึกษาพัฒนาการของสื่อวสัดุในภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กเริม่หัดอาน อาย ุ3 – 5 ป ที่

ชนะการประกวด จํานวน 92 เลม 
3.ศึกษาพัฒนาการของกลวธิีในภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหดัอาน อาย ุ 3 – 5 ป ที่

ชนะการประกวด จํานวน 92 เลม  
4. ศึกษาพฒันาการของสาระเรื่องราวที่ปรากฏในหนงัสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 – 5 ป 

ที่ชนะการประกวด จาํนวน 92 เลม  
5. หาคาความถี่ของแตละตัวแปรที่ศึกษา ไดแก รูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธ ีตามลําดับ 
6. การคํานวณคารอยละ ของตัวแปรที่ศกึษา ไดแก รูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธ ีตามลาํดับ 
7. นาํมาวิเคราะหและอภิปรายผลทางการพัฒนาทางดาน รูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธี ตามลําดับ 

 
สรุปผลการศึกษาคนควา 
 หนงัสือสําหรบัเด็กเปนปจจัยหนึ่งที่จะชวยสงเสริมความรูและประสบการณตาง ๆแกเด็กและ
ยังเปนสิ่งที่จะชวยพัฒนาคณุภาพของเดก็ ๆไดเปนอยางดกีารศึกษาพัฒนาการภาพประกอบหนังสือ
สําหรับเด็กผูวจิัย สรุปไดดังนี ้

1. การวาดภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการประกวด ตั้งแต 
พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 ในเรื่องของรูปแบบที่ผูวาดภาพประกอบนิยมที่จะนําเสนอภาพประกอบใน
รูปแบบตัดทอนจากของจริงมากที่สุด ซึง่เปนทีน่ิยมในอดีตจนถึงปจจุบัน มกีารใชรูปแบบภาพเหมือน
จริงชวง พ.ศ.2516 - พ.ศ.2527 เปนเพราะการใชภาพตัดทอนจากของจริงมีความนาสนใจและเกิด
จินตนาการไดดีกวาภาพเลียนแบบของจริง ผูวิจยัพบวากระแสของการตูนตางประเทศมีอิทธพิล
มากกวาแนวการตูนที่อนุรักษความเปนอยูแบบไทย ๆทีน่อยลงจนนาเปนหวง  

2. ชวง พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 มีการใชส่ือวัสดุและกลวิธี เชน การพิมพ ภาพประสม ปรากฏ
ไมมาก การใชส่ือวัสดุ ดินสอ สีเทยีน ปากกาสกัหลาด สีชอลก ควบคูกับการใชส่ือวัสดุสีน้ํา สีอะคริลิก
และส่ือวัสดุสีโปสเตอร โดยพบเห็นการสรางภาพประกอบดวยสื่อวัสดุและกลวิธมีากที่สุดและมีมา
อยางตอเนื่อง ความสวยงามของภาพประกอบขึ้นอยูกบัเทคนิคเฉพาะที่แตกตางกนัไปของผูสรางสรรค
งาน ในชวง พ.ศ.2529 – พ.ศ.2532 พบภาพประกอบทีไ่ดรับรางวัลจากการใชส่ือวสัดุและกลวิธกีารปน 
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การแกะ เรียกวา ประติกรรมแบบลอยตัว จนถงึชวง พ.ศ.2534 – พ.ศ.2537 ไดมีการนาํสื่อวัสดุและ
กลวิธีปะติด การพนสีมาสรางภาพประกอบ เรียกวา ประติมากรรมนนูต่ํา โดยเทคโนโลยีทาง
คอมพิวเตอรไดเขามามีอิทธพิลในการสรางภาพประกอบ ใน พ.ศ.2547 - พ.ศ.2548 แตไมไดรับความ
นิยมมากนักเพราะผูวาดภาพประกอบสวนใหญถนัดและชื่นชอบผลงานที่สรางจากฝมือมนุษยมากกวา
การใชคอมพวิเตอรกราฟก 

3.สาระของหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอานผลการศึกษาสาระของหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน 
อายุ 3 - 5 ป พบวา มีการเนนในเรื่องของสาระเรื่องราวเกี่ยวกับเดก็และความสนใจของเปนที่อยูในวัย
เร่ิมหัดอานทีน่กัเขียนสะทอนออกมาเปนเรือ่งราวในดานตาง ๆ เชน สังคม อารมณ จิตใจ คุณธรรม 
จริยธรรม การศึกษา การเสริมสรางลักษณะนิสัย ควบคูกันไปโดยเนนหนกัทางดานสงัคม คณุธรรม 
จริยธรรมเปนสวนใหญซึ่งสะทอนใหเห็นถงึความสําคัญทางดานการปลูกฝงส่ิงที่ดีงามใหกับเด็กแตวัย
เยาว โดยใชสัตวเปนตัวแทนในการดําเนนิเรื่องเปนสวนใหญ แตกลับไมพบการสงเสริมการออกกําลงั
กายในเด็กที่อยูในวยัเริ่มหัดอาน 
 

อภิปรายผล  
ภาพประกอบและสาระหนังสือสําหรับเด็กมีความสําคัญเปนอยางยิ่ง เพราะภาพเปนสิ่งเราที่

สําคัญตอการรับรูทางสายตา และตองเลือกภาพมีความเหมาะสมกับหนังสือนั้น ๆทางดานสาระ
เปรียบเสมือนเครื่องมือในการพัฒนาเด็กทั้งทางดานสติปญญา อารมณ จิตใจ เพราะการอานหนังสือ
จะทําใหเด็กมีทรรศนะกวางไกล รอบรูในสิ่งตาง ๆ และชวยปรับตัวเขากับสังคม ส่ิงแวดลอมได 
สามารถแกปญหาสิ่งตาง ๆไดเปนอยางดี จากการศึกษาวิเคราะหพัฒนาการ รูปแบบ ส่ือวัสดุ กลวิธ ีใน
การสรางสรรคภาพประกอบ และสาระของหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการ
ประกวดตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 ผลปรากฏวา  

1. รูปแบบ 
รูปแบบภาพประกอบหนังสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการประกวด ตั้งแต 

พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 นิยมที่จะนําเสนอภาพประกอบในรูปแบบ ดังนี ้
ผูวิจัยพบวา ในชวงยุคตน ๆพบภาพประกอบที่มีรูปแบบเหมือนจริงสืบเนื่องมาจากอทิธิพลการ

วาดภาพแบบเหมือนจริงในชวง พ.ศ.2483 ผูวาดภาพประกอบคือ เหม เวชกร (เรวัติ การพจน. 2524 : 
87, 90) ศิลปนผูนี้ไดชื่อวาเปนผูวาดภาพแบบเหมือนจริง แบบมีแสง มุม เงา ฉาก บรรยากาศ เกิดมิต ิ
ลักษณะการเขียนภาพเปนแบบภาพวิจิตรเหมือนจรงิ (เจิมพนัธ กอวฒันสกุล. 2516 : 172 – 173) 
ภาพประกอบหนงัสือสําหรบัเด็กของไทยไดพัฒนาขึน้เรือ่ย ๆในปจจุบันภาพประกอบมีหลายลักษณะ 
ทั้งภาพลายเสน ภาพสีน้าํ และภาพการตูน ใชเทคนิคการเขียนภาพที่ทนัสมัย เชน ระบายดวยเครื่อง
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พนส ี (Air Brush) ใชสีน้ําผสมกับสีประเภทอื่น จําลองภาพเพื่อทําแมพิมพดวยการถายตนฉบับผาน
สกรีน แลวนาํไปพิมพดวยเครื่องพิมพออฟเซทเปนสวนใหญ สวนภาพลายเสนขาวดํานัน้จะเขียนดวย
ปากกา พูกัน และหมึก มากกวาจะเขียนดวยปากกาเขียนลายเสนเชนแตกอน (เรวัต ิการพจน. 2524 : 
104) จากการวิเคราะหพัฒนาการพบวาในชวงตั้งแต พ.ศ.2515 - พ.ศ.2548 มีการวาดภาพประกอบ
โดยใชรูปแบบตัดทอนจากของจริงมากกวารูปแบบภาพเหมือนจริง และไมพบรูปแบบสัญลักษณ  
รูปแบบเรขาคณิต และรูปแบบนามธรรมสามารถวิเคราะหไดวาผูสรางภาพประกอบมีความถนดัที่จะ
สรางสรรคภาพประกอบในลักษณะรูปแบบเหมือนจริง และรูปแบบตัดทอนจากของจริงมากกวาการ
สรางในรูปแบบอื่น ๆอาจเปนสาเหตุในการปดกั้นการฝกฝนจนิตนาการ การสังเกตการณเรียนรู การ
รับรูของเด็กในวงจํากัด หรือการวิเคราะหอีกนัยหนึง่คือความสามารถในการรับรูของเด็กที่อยูในชวงวัย
นี้ยงัไมสามารถแยกแยะไดถงึรูปทรงที่แปลกจากความเปนจริงได จงึไมพบการสรางงานในรูปแบบที่
กลาวมา หนงัสือสําหรับเด็กที่ชนะการประกวดที่มีรูปแบบวิจิตรเหมือนจริง พบในชวง พ.ศ.2516 – 
พ.ศ.2527 ไดแก ลูกไกแสนสวย พ.ศ.2516 โดย ฟลิป จงั, ลูกสัตวหาแม พ.ศ.2527 โดย อิทธพิล วาทะ
วัฒนะ, ลูกรัก พ.ศ.2522 โดย ฉลอง มงคลรัตน และเขาคือใคร พ.ศ.2526 โดย มนตรี  แพทยเพียร  

ผลการศึกษาพัฒนาการพบวา ภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กนับวาเปนสวนสําคัญที่สุดของ
หนังสือ ดังที่ รัญจวน  อินทรกําแหง (2524 : 113 -114 ) กลาววา “...ภาพเปนหัวใจของหนังสือสําหรับ
เด็กทีเดียว เพราะเด็กยังชอบความเพลิดเพลินความสนุก ชอบอานหนังสือดวยภาพมากกวาดวย
ตัวหนังสือ ภาพที่งาม มีชีวิตชีวาจะชวนใหเด็กสนใจหยิบหนังสือมาดูและอาน ฉะนั้นหนังสือและ
วรรณกรรมที่ดีสําหรับเด็กไมควรขาดภาพประกอบเลยเปนอันขาด...”   และพบวาหนังสือที่ชนะการ
ประกวดหนังสือแหงชาติ พ.ศ.2515 - พ.ศ.2548 มีลักษณะภาพประกอบมีขนาดสามในสี่ของหนาเปน
ภาพเขาใจงายรูปภาพไมสลับซับซอน มีการใชรูปแบบของภาพประกอบเปนภาพที่สมบูรณครบถวน 
โดยไมไดทําการวาดเพียงสวนใดสวนหนึ่ง เชน ภาพรถยนต ภาพสัตวซึ่งเปนภาพเต็ม เพราะเด็กอาจคดิ
วาสิ่งของหรือสัตวเหลานั้นแตกหักเปนสวน ๆแตมีหนังสือสําหรับเด็กที่ชนะการประกวดบางเลมมีการ
ตัดตอแบงครึ่งตัวละครในหนังสือเพื่อเกิดทักษะโดยเฉพาะ เชน ลูกสัตวหาแม พ.ศ.2527 โดย อิทธิพล 
วาทะวัฒนะ มีวัตถุประสงคเพื่อฝกใหเด็กเรียนรูเร่ืองทักษะการจับคูระหวางสวนหัว และตัวสัตวให
ถูกตอง การแสดงอารมณของภาพประกอบทุกฉบับสามารถใหความรูสึกเคลื่อนไหว มีชีวิตจิตใจที่
ชัดเจน เชน ยิ้ม กําลังใจดี โศกเศรา หรือกําลังวิ่ง ทําใหสามารถเขาใจไดงาย รูปแบบการจัดทํา
ภาพประกอบมีลักษณะภาพที่แสดงถึงความรักความอบอุนในครอบครัว ความรักใครกลมเกลียว 
ความเมตตากรุณา ความสามัคคี ฯลฯ ที่คลอยตามเรื่องอยางเหมาะสม ภาพรวมของหนังสือสําหรับ
เด็ก เนนภาพมากกวาเนื้อเร่ืองที่เขียนเปนตัวอักษร  
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ในชวง พ.ศ.2520 – 2532 มีการสรางภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็กในแนวอนุรักษความเปน
ไทยในดานการแตงกายของตัวการตูน เชน ตัวการตูนในหนังสือมีการไวจุกมีทัง้ใสเสื้อคอกลม และไม
ใสเสื้อ นุงกางกงขาสัน้ หรือนุงโจงกระเบน ไดแก นายขนมตม โดย พินจิ  มูลรัตน, เด็กชายดวงเขาเมือง 
พ.ศ.2520 โดย อรุณ  วัชระสวัสด์ิ และบานของจกุ พ.ศ.2524 โดย สัญญา  ริมวงัตระกูล  หลงัจากป 
พ.ศ.2524 หนังสือที่ชนะการประกวดในแนวอนุรักความเปนไทยที่ไดรับรางวัลมีข้ึนแบบประปราย เชน 
ฟาจาอยารอง พ.ศ.2531 โดย ส. พุมสวรรณ, แมชางใจอารี พ.ศ.2532 โดย มานพ  ถนอมศรี ในชวง
พ.ศ.2532 เปนตนมายงัไมพบหนงัสือสําหรับเด็กที่มีการแตงกายแบบไทย ๆไดรับรางวัลอีกเลย อาจ
เกิดจากกระแสของรูปแบบการตูนตางประเทศมีมากขึน้ทําใหความสําคัญของการตูนไทย วฒันธรรม
การละเลน การแตงกาย ส่ิงแวดลอมความเปนอยูแบบไทย ๆนัน้นอยลง ผูวิจยัเล็งวาเด็กที่อยูในชวงวัย 
3 - 5 ป เปนวยัที่เหมาะสมในการปลกูฝงเรื่องสิ่งแวดลอม วัฒนธรรม ประเพณี การแตงกายแบบไทย ๆ
มากขึ้นเพื่อเปนพืน้ฐานที่ดีของการอนุรักษความเปนชาตไิทย สอดคลองกับคํากลาวของ นิศา ชูโต และ
กลอมจิตต  พลายเวช (2537 : 40) วิธทีี่จะสามารถขัดเกลาและถายทอดสิ่งที่ดีงามตาง ๆใหกับเด็กวิธี
หนึง่คือการใชหนงัสือเปนสือ่เพราะเมื่อเด็กอานแลวนอกจะทาํใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลนิ เกิด
ความรูสึกตาง ๆที่ตอบสนองความตองการของเด็กแลว หนงัสือยงัใหสาระแนวคิด คุณธรรม ตลอดจน
กฎเกณฑตาง ๆซึ่งเปนขอบังคับในการปฏบิัติตนตอสังคมอีกดวย 

 
2. สื่อวสัดุ 
ผูวิจัย พบวาหนังสือสําหรับเด็กที่ชนะการประกวด พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 มีการใชส่ือวัสดุที่ใช

ในการขีด เขียน ขูด ทําใหเกดิลายเสนโดยไมตองใชตัวชวยทาํละลาย เชน สีเทียน สีเมจิก สีชอลก เปน
ตน ควบคูกบัการใชส่ือวัสดุสีที่มีลักษณะโปรงแสงทําใหเด็กเกิดจนิตนาการในภาพเพราะดวยความใส
ของเนื้อสีทําใหเกิดจนิตนาการทีก่วางขึ้นเพื่อดึงดูดความสนใจของเดก็ เชน สีน้าํ สีหมึก สีหมึก สี
แสตมป และส่ือวัสดุสีน้ํามนั สีโปสเตอร สีอะคริลิก เปนตน โดยพบเห็นการสรางภาพประกอบจากสื่อ
วัสดุที่กลาวมาอยางตอเนื่องซึ่งความสวยงามของภาพประกอบขึ้นอยูกับเทคนิคเฉพาะที่แตกตางกนัไป
ของผูสรางสรรคงาน  

การใชส่ือสีเทยีน สีชอลอก ดินสอสี ปากกาสกัหลาด ดินสอ ทําใหเกิดสทีี่มีลักษณะเปนเสน
ขนาดตาง ๆเพื่อใหภาพเดนชัดเจนยิ่งขึน้ หรือโดยการระบายภาพทัง้ภาพตามความถนัดของแตละ
บุคคล เชน กระรอกนอยเรียนรูซอนหา พ.ศ.2533, สัตวประหลาดกับแม พ.ศ. 2537 และ หกสหายพาย
เรือ พ.ศ. 2542 โดย ประกายเดือน  บวรวญิญานนัท ใชสีเมจิกฝนกับกระจกจากนัน้นําน้ํามาผสมและ
ใชพูกนัระบาย, เคาโมงหลบมุม พ.ศ.2540 โดย ภาพพิมพ ใชสีชอลกในการสรางภาพประกอบทั้งหมด 
จากการสรางภาพประกอบมีลักษณะโปรงแสง นอกจากนี้ยงัมีส่ือวัสดุปะติดที่ในภาพประกอบหนังสือที่
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ชนะการประกวด พ.ศ.2529 – พ.ศ.2537 จํานวน 3 เร่ือง โดยการใชกระดาษมาปะติด และทําการพนสี
ลงบนสื่อวัสดุทําใหเกิดแสง – เงาแกภาพ ทําใหเกิดเปนงานประติมากรรมนูนต่ํา ราชบัณฑิตยสถาน ให
ความหมายเชนกนั คือ งานศิลปะแบบหนึง่ที่ใชวิธีปะแผนวัสดุบนพืน้ในลักษณะแบนราบ หรือนนูสูงขึ้น
จากพื้นภาพเพียงเล็กนอย แผนสื่อวัสดุที่ใชปะปดลงไปนั้นอาจมหีลายชนิดรวมกนัก็ได เชน กระดาษ 
ผา เศษ วัสดุ พื้นระนาบที่ใชแผนวัสดุทาปะปดลงไปนัน้ อาจเปนแผนไม ผืนผาใบ พืน้ระนาบอืน่ ๆและ
เพิ่มเติมดวยการระบายสหีรือวาดภาพหรอืพิมพทับลงอีกก็ได (ราชบัณฑิตยสถาน. 2530 : 40) ไดแก 
พญานก พ.ศ. 2534 โดย วราพงษ  พงศเจตนพงศ และชางกอย พ.ศ.2537 โดย ปรีเปรม  เปลี่ยนบาํรุง  

ทางดานการใชส่ือวัสดุปะติดแบบผสมผสานการ เชน ซิป กระดุม ผา พลาสติก เหล็ก กลวิธี
สรางภาพประกอบแบบภาพประสมสามารถทําไดในการเขียนภาพประกอบโดยสามารถนํากลวิธีตาง ๆ
มาผสมกนั การใชส่ือวัสดุตาง ๆเขาประสมผสานกันในการจัดองคประกอบของภาพ เชน การใชเม็ด
โฟม กอนหนิ เหล็ก ไม ซิป เปนตน ไดแก ลูกสัตวแตงตวั พ.ศ.2529 โดย สุกิจ  เปนการใชส่ือวัสดุที่เปน
ของจริงทาํใหเด็กเกิดการเรียนรูและเกิดทกัษะจากการปฏิบัติจริงเชน การรูดซิป การติดกระดุม การใส
เข็มขัด ฯจากการประกวดหนังสือแหงชาติ ตั้งแต พ.ศ.2515 - 2548 ยังไมพบหนงัสอืในลักษณะนีไ้ดรับ
รางวัล ผูวิจัยมีความเห็นวาอนัเนื่องมาจากความยุงยากในขั้นตอนกรรมวิธกีารสรางหนังสือที่ตอง
ประณีตและสิ้นเปลืองงบประมาณในการผลิตมากกวาการตีพิมพแบบหนงัสือทัว่ไป จงึทาํใหไมไดรับ
ความนิยมในการจัดทาํหนังสือลักษณะ 

พ.ศ.2531 - พ.ศ.2532 มีการสรางภาพประกอบประติมากรรมแบบลอยตัว โดยใชส่ือวัสดุ
ลอยตัวเชน โดยใชดินเหนียว ดินน้ํามัน แปงปน ไม เปนตน มาสรางภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็ก 
พบวาในการสรางภาพประกอบลักษณะนีท้ําใหเกิดความมีมิติในภาพแบบเหมือนจริงมีลักษณะลอย
ข้ึนมาจากพื้น  ไดแก สวนสวรรค พ.ศ.2531 โดย ธีระพันธ  ลอไพบลูย , ของเลนเดินทาง พ.ศ.2532 
โดย ประทีป  หนองปลาหมอ  และ แมชางใจอารี พ.ศ.2532 โดย จิรศักดิ์  สงแสงขจร  
  นอกจากนีย้ังพบสื่อวัสดุอ่ืน ๆที่ชนะการประกวดในงานแสดงหนังสือแหงชาติ โดยใช
เทคโนโลยทีางคอมพวิเตอรเขามามีบทบาทในการสรางภาพประกอบใน พ.ศ.2547 - พ.ศ.2548 แต
ไมไดรับความนิยมมากนักเพราะผูวาดภาพประกอบสวนใหญถนัดและชื่นชอบผลงานที่สรางจากฝมือ
มนุษยมากกวาการใชคอมพวิเตอรกราฟก ไดแกหมนูอยขี้หวง พ.ศ.2547 โดย ปติพร  วทาทยิาภรณ 
เปนการใหคอมพิวเตอรกราฟกเลียนแบบสีโปสเตอร, คุณแมขาอุมหนอย พ.ศ.2548 โดย เยาวภา  จีรา
ระร่ืนศักดิ์ และสุทัศน  ปาละมะ โดยเปนการใหคอมพิวเตอรกราฟกเลยีนแบบสีน้าํ และตกใจหมดเลย 
พ.ศ.2548 โดย ศราวธุ   สุขสําอางค เปนการใหคอมพิวเตอรกราฟกเลยีนแบบสีน้าํ 
 

 

 



 203 

3. กลวธิ ี
ผูวิจัย พบวา จากการสรางภาพประกอบในหนังสือที่ชนะการประกวดหนังสือแหงชาติ พ.ศ.

2515 - พ.ศ.2548 ผูวาดภาพประกอบนิยมใชกลวิธีการระบายสีมากที่สุด รองลงมาคือการใชกลวิธีการ
วาดลายเสน ในการสรางภาพประกอบสําหรับเด็กบางฉบับมีการผสมผสานกลวิธีการระบายสี และ
กลวิธีการวาดลายเสนในหนังสือสําหรับเด็ก โดยข้ึนอยูกับเทคนิคและเอกลักษณเฉพาะตัวของผูวาด
ภาพ ลงบนกระดาษบางครั้งกระดาษที่ใชจะเปนกระดาษที่มีลักษณะพิเศษ เชน มีพื้นผิวที่ขรุขระทําให
เกิดรองรอยของสี กลวิธีรองลงมาคือกลวิธีการพนสีเพื่อใหเกิดลักษณะของพื้นหลังของภาพเชน 
ทองฟา ฝน การสรางน้ําหนักแสง - เงาในภาพประกอบ  

การใชกลวิธีปะติดโดยการใชกระดาษตัดเปนรูปตามตองจากผสมผสานกับกลวิธีการพนสี 
ดวยวิธีการใชแอรบรัช หรือการใชตะแกรงขุดสีทําใหเกิด สีและแสงเขาไปผสมผสานในภาพประกอบจะ
ทําใหเกิดความรูสึกตอพื้นผิวภาพแตกตางกัน เกิดความนูนเล็กนอยเรียกวา ประติมากรรมนูนต่ํา ไดแก 
พญานก พ.ศ. 2534 โดย วราพงษ  พงศเจตนพงศ และชางกอย พ.ศ.2537 โดย ปรีเปรม  เปลี่ยนบํารุง  

นอกจากนี้มีการใชกลวิธีปะติดแบบผสมผสานการใชส่ือวัสดุปะติด เชน ซิป กระดุม ผา 
พลาสติก เหล็ก และใชกลวิธีการพิมพภาพลงบนผาแทนการพิมพลงกระดาษ เรียกวาการ ซิลสกรีน 
(Silk Screen) ไดแก ลูกสัตวแตงตัว พ.ศ.2529 โดย สุกิจ  

ทางดานของการใชกลวิธีการพิมพโดยการสั่งสี ซึ่งเปนการสั่งสีพื้นเรียบตามการแบงคาสี คือ สี
แดง สีเหลือง น้ําเงิน และสีดํา ตามปริมาณที่ผูวาดภาพกําหนด ในการสรางหนังสือสําหรับเด็ก ผูวิจัย
พบวา การใชกลวิธีนี้พบหนังสือที่ไดรับรางวัลในชวงเริ่มตนของการสงหนังสือเขาประกวด พ.ศ.2520 - 
พ.ศ.2521 จํานวน 2 เร่ือง ไดแก เด็กชายดวงเขาเมือง พ.ศ.2520 โดย อรุณ  วัชระสวัสด์ิ และ สามสี
อยากเปนเสือ พ.ศ.2521 โดย เรืองยุทธ  ตีระวิช หลังจากป พ.ศ.2521 เปนตนมายังไมพบภาพประกอบ
ที่ไดรับรางวัลหนังสือสําหรับเด็กอายุ 3 - 5 ป ที่ใชกลวิธีการพิมพแบบสั่งสีอีก 

กลวิธกีารปนเปนการสรางภาพประกอบประติมากรรมแบบลอยตัว โดยใชส่ือวัสดุลอยตัว เชน 
โดยใชดินเหนยีว ดนิน้าํมนั แปงปน ไม เปนตน มาสรางภาพประกอบหนงัสือสําหรับเด็ก พบวาในการ
สรางภาพประกอบลักษณะนี้ทาํใหเกิดความมีมิติในภาพแบบเหมือนจริงมีลักษณะลอยขึ้นมาจากพืน้  
ไดแก สวนสวรรค พ.ศ.2531 โดย ธีระพนัธ  ลอไพบูลย และแมชางใจอารี พ.ศ.2532 โดย จิรศักดิ์  สง
แสงขจร กลวธิีการแกะ โดยใชส่ือวัสดุไม (Wood) ไดแก ของเลนเดินทาง พ.ศ.2532 โดย ประทีป  
หนองปลาหมอ พบวาไดรับความนิยมในชวง พ.ศ.2531 - พ.ศ.2532 ในสวนของเรื่อง สวนสวรรค มี
การใชกลวธิีประสมเขาไปในภาพประกอบทําใหเกิดการผสมผสานกลวิธีใหสวยงาม เชน การใชเม็ด
โฟม กอนหนิส ีโรยทีพ่ืน้ เปนตน 
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 การใชกลวิธีอ่ืน ๆเชน การใชคอมพิวเตอร เร่ิมเขามามีบทบาทในการสรางสรรคภาพประกอบ
สําหรับเด็ก ในชวง พ.ศ.2547 - พ.ศ.2548  ไดแก หมูนอยขี้หวง พ.ศ.2547 โดย ปติพร  วทาทิยาภรณ , 
คุณแมขาอุมหนอย พ.ศ.2548 โดย เยาวภา  จีราระรื่นศักดิ์ และสุทัศน  ปาละมะ และตกใจหมดเลย 
พ.ศ.2548 โดย ศราวุธ   สุขสําอางค การใชกลวิธีคอมพิวเตอรกราฟกในการสรางภาพประกอบผูวาด
จะมีการรางภาพที่ตองการเปนลายเสนในกระดาษกอนจากนั้นทําการนํามาแสกนลงในคอมพิวเตอร
และเขาสูกระบวนการการลงสีตามโปรแกรมการสรางภาพ เชน Photoshop , Illustrator เปนตน ภาพที่
ไดจะมีลักษณะโปรงแสง หรือลักษณะทึบแสงขึ้นอยูกับความถนัดของผูวาดภาพประกอบในการ
สรางสรรคงาน จากการสัมภาษณ ผูวาดภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กพบ วาการสรางสรรคผลงาน
ทางดานการใชกลวิธีคอมพิวเตอรกราฟกในการสรางภาพประกอบนั้นยังมีใหพบเห็นนอยเพราะการ
ขาดบุคลากรที่มีความความเชี่ยวชาญทางดานการสรางภาพประกอบสําหรับเด็ก โดยผลงานสวนใหญ
ที่ไดรับรางวัลชนะการประกวดหนังสือเด็กออกมาในลักษณะงานที่แสดงออกทางฝมือมนษุย และผูวาด
ภาพประกอบสวนใหญ ถนัดที่จะการสรางสรรคผลงานโดยการวาดภาพระบายสีดวยมือ มากกวาการ
ใชคอมพิวเตอร ผูวิจัยมีความคิดเห็นวา การใชคอมพิวเตอรในการสรางภาพประกอบมี เสนหทางดาน
ความงดงาม ความนุมนวลในอิริยาบถของตัวการตูน และการมีชีวิตชีวานอยกวาการสรางสรรคงาน
ภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กที่วาดภาพดวยมือ  

 
4. สาระของหนังสือสําหรบัเด็ก 
นักเขียนหนงัสอืสําหรับเด็ก เปนบุคคลหนึง่ที่อยูในสังคมและเปนผูหนึง่ทีม่องเหน็เหตกุารณ

เกี่ยวกับเด็กไดเปนอยางดีจงึสามารถสะทอนภาพของเด็กจากสงัคมที่เด็กอยูออกมาเปนหนังสือสําหรับ
เด็กในเรื่องตาง ๆการวิเคราะหขอมูลของหนงัสือเขาประกวดจะเหน็ไดวา ป พ.ศ.2515 – พ.ศ.2524 
หนงัสือที่ไดรับการคดัเลือกรางวัลมีไมมากจนกระทั้ง ป พ.ศ.2525 – พ.ศ.2548 เปนตนมา มีผูสง
หนงัสือเขาประกวดและมีจาํนวนของหนงัสือที่ไดรับรางวัลมากขึ้นตามลําดับ 
 ผลการศึกษาพัฒนาการสาระของหนงัสือสําหรับเด็กเริม่หัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการ
ประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 พบวามีการเนนเรื่องสาระเรื่องราวเกี่ยวกบัเด็กและความสนใจ
ของเด็กที่อยูในวัยเริ่มหัดอาน ทีน่ักเขียนสะทอนออกมาเปนเรื่องราวในดานตาง ๆ เชน สังคม อารมณ 
จิตใจ คุณธรรม จริยธรรม การศึกษา ทรรศนะตอส่ิงตาง ๆ ฯลฯ ในชวีิตประจําวนั ตามประสบการณ
ของเด็กๆ เชน ลิงนอยอวดเกง หนูออกวาดบาน แกะเกเร ชวยหนูดวย พบกนัสวัสดี เปนตน 
  ปราณี  เชียงทอง (2526 : 79) ไดใหความหมายของ แนวคิดของเรือ่งของนกัเขียน “แนวคิด
ของเรื่องอยูตรงไหน มีอะไรเปนแนวคิดของเรื่อง เร่ืองสําหรับเด็กแนวคิดเรื่องอะไร ไมควรเปนเรื่อง
ลึกซึ้ง หรือซับซอน ควรเปนเรื่องงาย ๆในชีวิตประจาํวนัตามประสบการณของเดก็แนวเรื่องของเด็ก 
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อาจเปนเรื่อง การเอาชนะความริษยา การเอาชนะความขี้อาย การปรับตัวของเด็กที่พกิาร การยอมรับ
สภาพตนเอง เปนตน...” 
 จากการวิจยัพบวา สาระของเรื่องเปนไปตามธรรมชาติ แฝงคุณธรรมสอนเด็ก สอนใหเด็กรูจัก
คิดและเขาใจชีวิต ปญหาขอของใจในหนังสือสามารถชวยใหเดก็ยอมรับปญหาและอุปสรรคความ
ยุงยากตาง ๆที่เด็กอาจจะตองประสบตอไปในชีวติจริงเมื่อเติบโตเปนผูใหญ สาระของหนงัสือมี
ลักษณะของแนวเรื่องที่สนุก ขบขัน นาหัวเราะ ตวัเอกของเรื่องเปนสิ่งมชีีวิต สามารถเดนิวิง่ และ
เคลื่อนไหวอิริยาบถได แนวเรื่องเปนไปในลักษณะสิง่เล็กสามารถชนะสิ่งใหญได การจินตนาการที่
สนุกสนาน การเสริมสรางลักษณะนิสัย ลักษณะของเรื่องเกี่ยวของกับ การผจญภัยในทะเล การสาํรวจ
ทองถิน่ตาง ๆการเดนิทาง เร่ืองทองเที่ยว เร่ืองดนิแดนแสนไกล หรือดินแดนมหัศจรรย เร่ือง
ประวัติศาสตรพบในชวง พ.ศ.2515 - พ.ศ.2517 เอื้องแซะสีทอง พ.ศ.2517, นายขนมตม พ.ศ.2517 
เปนตน เร่ืองเกี่ยวกับหนาทีแ่ละอาชีพในการทํางานตาง ๆ เชน เร่ือง เขาคือใคร พ.ศ.2526, คนเกง พ.ศ.
2528 เร่ืองของความรักของเพื่อน ความรกัของพอแมทีม่ีตอลูก เร่ืองเกี่ยวกับชีวิตสตัว เชน เร่ืองอวนกบั
อ๊ีดผจญภัย พ.ศ.2515, เสือเฒากับลูกววั พ.ศ.2518, ลูกรัก พ.ศ.2522, บานฉนัดีทีสุ่ด พ.ศ.2523, ลูก
สัตวหาแม พ.ศ.2527 เปนตน เร่ืองเกี่ยวกบัวิทยาศาสตรกลไกตาง ๆความรูรอบตัวเรื่องของการพฒันา
ทางดานความจํา สติปญญา เชน เร่ืองน้าํฝน การนับตัวเลข เชน ฝนจา พ.ศ.2521, อานสนกุ พ.ศ.
2522, ตัวเลขทําอะไร พ.ศ.2540, มดสิบตัว พ.ศ.2542  

ผูวิจัยพบวาสาระของหนงัสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอานที่ชนะการประกวดอยูในวงจํากดั สวนใหญ
เนนเรื่องการปลูกฝงทางดานสังคมคุณธรรม และจริยธรรม ความสามัคคี วฒันธรรมประเพณ ี การ
อนุรักษทรัพยากรธรรมชาต ิการรูหนาที่ความรับผิดชอบ การรักษาระเบียบวนิัย การเสียสละ มีเหตุมีผล 
ความอุตสาหะ กตัญูกตเวที การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ความขยนั เหน็อกเหน็ใจผูอ่ืน การพอใจใน
ส่ิงที่ตนมี ฯลฯ เปนตน และพบสาระเรื่องของรางกาย อารมณ จิตใจ ปรากฏอยูไมมาก เชน ความรัก
ระหวางมนุษย และสัตว ความโลภ ความโกรธ การอดทนอดกลั่น อิจฉาริษยา เปนตน และสังเกตไดวา
หนงัสือสําหรบัเด็กเริ่มหัดอานที่ชนะการประกวด ไมปรากฏเรื่องของการเลนกีฬา การออกกาํลังกาย มี
เพียงเรื่องของการดูแลตนเอง การรักษาความสะอาดรางกายตนเอง การรับประทานอาหารใหครบ 5 
หมู เพื่อรางกายที่แข็งแรง เชน สัตวประหลาดกับแม พ.ศ.2537 หนูนากับยกัษใหญ พ.ศ.2537 และชุด
ใหมของขนฟู พ.ศ.2543 เปนตน ผูวิจัย มคีวามคิดเหน็วาการดูแลสุขภาพของเดก็ในวัยเริ่มหัดอาน ชวง
อาย ุ 3 – 5 ป ใหแข็งแรงนับวาเปนสิง่ทีด่ีเปนพืน้ฐานของรางกายทีส่มบูรณ การใหเด็กเรียนรูเร่ืองการ
ดูแลตนเอง ในปจจุบนัมีความจําเปนอยางมากเพราะดวยสภาพสิ่งแวดลอมในปจจุบันทีม่ีแตมลภาวะ
เปนพษิทาํใหเด็กที่อยูในวัยนี้สมควรที่จะไดรับรูการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอม เรียนรูการปองกนั 
การดูแลตนเอง  จากการที่สาระของหนงัสือสําหรับเด็กมใีนปริมาณทางดานของสาระของหนังสือในแต
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ละดานไมเทากันจะทาํใหเดก็ขาดความสมดุลทางดานการอบรม การปลูกฝง ส่ิงดีงามใหแกเด็กแตวัย
เยาว ไมทัดเทยีมกนั  ซึง่ทางดาน อารมณ จิตใจมีสวนสําคัญเปนอยางยิ่งไมแพทางดานของคณุธรรม 
จริยธรรมเพราะการปลูกฝงทางดาน อารมณ จิตใจแตเด็กใหมีจิตใจที่ออนโยนซึ่งดังคําทีว่า “เด็ก
เปรียบเสมือนผาขาวถาเราเอาสีอะไรใสเขาไปก็จะกลายเปนสีนัน้” ดังที่พระราชวรวงศเธอกรมหมืน่
พิทยาลาภพฤฒิยากร (วีรวรรณ  มีสรรพวงศ. 2536 :10 ; อางองิจาก พระราชวรวงศเธอกรมหมืน่
พิทยาลาภพฤฒิยากร 2510 : 258 - 259) ไดตรัสวา “หนงัสือเปนอุปกรณที่มีคุณคาแกมนษุยเปนอยาง
มาก การเสริมสรางใหแกเด็กเพื่อรักการอานและรักอานและรักคณุคาของหนังสือนั้นเปนสิง่ที่ผูใหญ
ควรกระทาํ ซึ่งเปนเสมือนสรางทางชีวิตของเขาใหเดินไปสูอนาคตที่แจมใสเปนวิธกีารพฒันาคนที่
แนบเนยีนและงดงาม” ฉะนั้นการปลูกฝงการอบรมใหเกิดความกตญัูกตเวทกีารมีจิตใจที่ดี การขัด
เกลานิสัยแตวยัเยาวสามารถ ชวยลดปญหาการไมเลีย้งดูบิดามารดา หรือผูมพีระคุณได ทําใหเกิด
ความรักตอเพือ่นมนษุย และเปนคนดีในสงัคม 

สรุปไดวา ผลการศึกษาพัฒนาการของหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน อายุ 3 - 5 ป ที่ชนะการ
ประกวด ตั้งแต พ.ศ.2515 – พ.ศ.2548 พบวาทางดาน รูปแบบ ส่ือวัสดุส่ือวัสดุ กลวิธี สาระเรื่องราวที่
ปรากฏในหนังสือสําหรับเด็ก ตลอดระยะเวลา 33 ปที่ผานมา มีการนําเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรเขา
มามีบทบาทในการสรางภาพประกอบและมีหนังสือที่ไดรับรางวัลชวง พ.ศ.2547 - พ.ศ.2548 ทางดาน
การใชส่ือวัสดุและกลวิธีในการสรางภาพประกอบสวนใหญยังคงนิยมใชการวาดภาพระบายสีและนิยม
ใชรูปแบบตัดทอนจากของจริง สาระเรื่องราวของหนังสือที่ชนะการประกวดสะทอนออกมาในดานตาง 
ๆเชน สังคม อารมณ จิตใจ การศึกษา ทรรศนะตอสิ่งตาง ๆ ฯลฯ ควบคูกันไปโดยเนนหนักทางดาน
สังคม คุณธรรม จริยธรรมเปนสวนใหญ ในสวนของทางดานรางกาย อารมณ และจิตใจ มีความสําคัญ
รองลงมา  

จากการวิจัยสะทอนใหเห็นวาความสําคัญทางดานการปลูกฝงสิ่งที่ดีงามเปนสิ่งที่สําคัญแตวัย
เยาว ภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอานเกือบทั้งหมดผูวาดภาพประกอบนิยมวาดภาพสัตว
เปนตัวละครในการดําเนินเรื่อง ควรชักจูงใหมีนักเขียนและนักวาดภาพประกอบสรางสรรคหนังสือที่มี
คุณภาพเพิ่มมากขึ้น สํานักพิมพ นักเขียน หนวยงานตาง ๆตลอดทั้งเอกชน และรัฐบาลควรสนับสนุน
การผลิตหนังสือสําหรับเด็กที่มีคุณภาพ ทางดานสื่อวัสดุมวลชนควรแนะนําหนังสือที่ดี ๆสูประชาชน 
และควรเปดโอกาสใหเด็กไดทําหนังสือทํามือในโรงเรียนเพื่อปลูกฝงการรักการอาน และควรมีการ
สนับสนุนใหมีการกระจายขาวสารไปยังสถาบันการศึกษาและกลุมคนทั่วไปใหทราบถึงขาวสารการ
ประกวดหนังสือเด็กใหกวางขวางขึ้นเพื่อเปนการเปดโอกาสใหกับผูที่สนใจเขารวมการประกวด เพื่อ
การสรางสรรคหนังสือที่มีคุณภาพและพัฒนาหนังสือสําหรับเด็ก 
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ขอเสนอแนะทั่วไป 
1. เปนแนวทางสาํหรับคณะกรรมการจัดการประกวดหนงัสือสําหรับเด็ก ในการปรับปรุง 

เกณฑการตัดสินการประกวดทางดานสาระเนื้อหาและภาพประกอบ 
2. ผูจัดพิมพ ผูวาดภาพประกอบ ควรจะตระหนักถงึคุณคาที่เหมาะสมกบัเด็กมากยิ่งขึน้ ใน 

การผลิตหนังสือสําหรับเด็ก และเปนแนวทางในการปรับปรุงภาพประกอบสําหรับเด็กใหมีความ
หลากหลายมากขึ้น 

3. ควรมีการสงเสริมการจัดตั้งกองทนุ สมาคม เพื่อสงเสริมการผลิตหนังสือสําหรับเด็ก และ 
การรวมมืออยางจริงจังในภาครัฐบาลและเอกชน ในการสรางสรรคการผลิตหนงัสือใหมีประสิทธิภาพ
อยางแทจริง และครอบคลุมถึงดานการสงเสริมการพฒันางานวิจยับคุลากรทางดานหนังสือสําหรับเด็ก 

4. สาระของหนังสือสําหรับเด็กเริ่มหัดอานควรมีการนาํเสนอเรื่องของสาระเกี่ยวกับการออก 
กําลังกายเพื่อปลูกฝงการสงเสริมสุขภาพทีด่ีในอนาคต และควรนําเสนอสาระของหนงัสือในแตละดาน
ที่มีปริมาณทดัเทียมกันเพื่อใหเกิดความสมดุลทางดานการฝกการเรยีนรูทางดานตาง ๆใหแกเดก็ 
 
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการศึกษาภาพประกอบหนงัสือและอิทธพิลของลัทธิตาง ๆวาเกี่ยวของและ 
สอดคลองกันอยางไร 

2. ควรมีการศึกษาทางดานตลาดและความตองการที่แทจริงของเดก็ในการอานหนงัสือ 
นิทานสาํหรับเด็ก 

3. ควรมีการศึกษาทางดานอทิธิพลของตางประเทศทางดานการสรางภาพประกอบหนังสือ
สําหรับเด็กในแตละชวงวยั 
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เครื่องมือการศึกษาพัฒนาการภาพประกอบหนังสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน เรื่องรูปแบบ 
 
คําชี้แจง   โปรดทาํเครื่องหมาย / ลงในชองวางทางขวามือในแตละขอเพียงชองเดียวตามความเห็นที ่

               เปนจริงของทาน 
รูปแบบ เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น

ดวย 
รูปแบบ  (Form)  หมายถึง  ลักษณะของภาพประกอบที่
มองเห็นเปนแบบตาง ๆ อันเกิดจากการผสมผสานของสวน 
ประกอบศิลปะซึ่งในงานวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยแบงรูปแบบภาพ 
ประกอบหนังสือสําหรับเด็ก  ดังนี้ 

   

 1. รูปแบบเหมือนจริง คือ ภาพที่แสดงรายละเอียดตามความ

เปนจริงหรือเหมือนจริงมากที่สุดในการนาํเสนอขอมูลสาระ

เพื่อเนนเนื้อหาใหเกิดความชัดเจนยิง่ขึ้น 

   

 2.รูปแบบตัดทอนจากของจริง คือ ภาพที่ออกแบบขึ้นเพื่อ
แสดงสาระของภาพในลักษณะของภาพประดิษฐและตัดทอน
จากความเปนจริงเพื่อเนนรูปแบบใหดูนาสนใจขึ้นคงลกัษณะ
จุดเดนของตัวละคร  

   

 3. รูปแบบสัญลักษณ คือ การใชรูปรางและรูปทรงตาง ๆมา

แทนคาความหมายในภาพ เชน ดวงอาทิตย แทนคาความ

สวาง ฯลฯ 

   

 4. รูปแบบรูปทรงเรขาคณติ คือ ภาพทีม่ีลักษณะสรางสรรค

มากขึ้นโดยใชรูปรางและรูปทรงของสามเหลี่ยม ส่ีเหลี่ยม 

วงกลม ซึ่งเปนรูปทรงของเรขาคณิตมาประกอบขึ้นเปนรูปคน

รูปสัตว 

   

 5.รูปแบบนามธรรม คือ ภาพที่สรางขึ้นดวยความคิด

สรางสรรค และเขาใจไดยากกวาภาพชนิดอื่น ๆที่มเีสนอ

เนื้อหาตรงไปตรงมา ภาพนามธรรมมักจะใชเพื่อการตกแตง

มากกวาจะเสนอเนื้อหา  
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เครื่องมือการศึกษาพัฒนาการภาพประกอบหนังสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน เรื่องสื่อวสัดุ 
 
คําชี้แจง   โปรดทาํเครื่องหมาย / ลงในชองวางทางขวามือในแตละขอเพียงชองเดียวตามความเห็นที ่

เปนจริงของทาน 
ส่ือวัสดุส่ือวัสดุ เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 

ส่ือวัสดุ (Media) หมายถงึ ส่ือวัสดุที่ผูวาดภาพใชในการ

สรางสรรคภาพประกอบหนงัสือประกอบดวยสื่อวัสดุหลาย

ประเภท ดังนี ้

   

1. ส่ือวัสดุสีทีม่ีลักษณะโปรงแสง ใชน้ําเปนตัวทําละลาย เชน 

สีน้ํา หมกึ สีหมึก สีผสมอาหาร และสีแสตมป 

   

2. ส่ือวัสดุสีทีม่ีลักษณะทึบแสง ใชน้าํหรอืน้ํามนัเปนตวัชวย

ทําละลาย เชน สีน้ํามนั สีโปสเตอร และสีอะคริลิก 

   

3. ส่ือวัสดุที่ใชการขีด เขียน ขูดทําใหเกดิลายเสนโดยไมตอง

ใชตัวชวยทําละลาย เชน ดนิสอ ดินสอส ี สีชอลก สีเทียน 

ปากกา และปากกาสักหลาด 

   

4.ส่ือวัสดุปะตดิ เชน ส่ือวัสดุกระดาษ (Paper) ส่ือวัสดุผา    
5.ส่ือวัสดุลอยตัว เชน ดนิเหนยีว ดนิน้าํมัน แปงปน ไม 
(Wood)  

   

6. ส่ือวัสดุอ่ืน ๆเชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร

หรือส่ือวัสดุอิเลคทรอนิคส 

   

 
 
ขอเสนอแนะ................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................... 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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เครื่องมือการศึกษาพัฒนาการภาพประกอบหนังสอืสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน เรื่องกลวิธ ี
 
คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย / ลงในชองวางทางขวามอืในแตละขอเพียงชองเดียวตามความเหน็ที ่
        เปนจริงของทาน 

กลวิธ ี เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น

ดวย 
กลวิธ ี (Technique) หมายถึง กระบวนการสรางสรรคผลงาน

ภาพประกอบซึ่งเกิดจาก ทักษะ และความคิดในการใชส่ือ

วัสดุของผูวาดภาพ ประกอบดวยกลวิธีหลายประเภทดงันี ้

   

1. กลวิธีการระบายส ี    
2. กลวิธีการวาดลายเสน    
3. กลวิธีการพมิพ    
4. กลวิธีการพนส ี    
5. กลวิธีการปะติด    
6. กลวิธีภาพถาย    
7. กลวิธีภาพประสม     
8. กลวิธีปน     
9. กลวิธีแกะ    
10. กลวธิีอ่ืน ๆ เชน การสรางภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร

หรือส่ือวัสดุอิเลคทรอนิคส 

   

 
 
 

ขอเสนอแนะ................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
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