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Abstract 

 
Blockchain is a decentralized digital ledger system. It allows different organizations                     

and individuals to exchange information online securely and anonymously without any                     

trusted third party. A key characteristic of blockchain technology is that data once                         

successfully stored in the blockchain network is almost completely unalterable. Moreover,                     

since an exchange of information in the blockchain network does not rely on trusted third                             

parties, the performance of business processes can be improved with higher efficiency and                         

lower processing costs. Various domains have been successfully taken advantage of this                       

technology such as business, medicine, and manufacturing. In this paper, an application of 

blockchain technology to the event management industry, specifically academic and                   

professional conference events, is presented. The proposed system is implemented as a                       

decentralized application (DApp) based on Ethereum platform. Its goals are to facilitate                       

communications between conference event organizers and attendees and provide channels                   

for all involved parties to collaborate securely and efficiently. The core functionalities of the                           

current version of the system include secure online registration, user authentication, article                       

submission, and reviewers' evaluation. Some useful features for future versions are secure                       

online payment, on-site verification, and attendee tracking. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

1.1.​ ​ท่ีมาและความสําคัญของโครงาน 

สิทธิในทรัพยสินทางปญญาน้ันจะแตกตางจากสิทธิหรือการเปนเจาของในส่ิงท่ีเปนผลผลิตทาง

ทรัพยสินทางปญญา เชน ลิขสิทธ์ิในบทความวิจัยจะไมใชเปนส่ิงเดียวกันกับความเปนเจาของบทความวิจัยซ่ึง   

จับตองได สิทธิบัตรในเร่ืองอิเล็กทรอนิกสจะแยกตางหากจากความเปนเจาของเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกส ดังน้ัน     

เจาของบทความวิจัยหรือเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกสจึงมีกรรมสิทธ์ิในการใชบทความวิจัยหรือจัดการบทความวิจัย

น้ันตามความประสงค แตไมสามารถทําการใดๆ ซ่ึงละเมิดตอสิทธิของเจาของบทความวิจัยน้ัน เชน เจาของ       

บทความวิจัยจะไมสามารถทําบทความวิจัยข้ึนมาจําหนายเองโดยปราศจากความยินยอมของเจาของลิขสิทธ์ิ

หรือผูเขียนบทความวิจัย เน่ืองจากสิทธิในการทําซ้ําเปนสิทธิทางกฎหมายแตเพียงผูเดียวของของลิขสิทธ์ิหรือผู 

เขียนบทความวิจัยน้ัน หรือผูซ้ือซอรฟแวรจะเปนเจาของสินคาน้ีเพ่ือการนําไปใชประโยชนตอ แตจะไมไดรับ   

อนุญาตใหทําซอรฟแวรน้ันข้ึนมาจําหนายเอง เวนแตไดรับอนุญาตจากของลิขสิทธ์ิหรือผูเขียนบทความวิจัย 

กอนเทาน้ัน 

ทรัพยสินทางปญญาจึงเปนส่ิงผูเขียนมีกรรมสิทธ์ิในการใชหรือจัดการตามความประสงคของผูเขียน 

หากมีผูใดทําการละเมิด สิทธิในการทําซ้ําหรือเผยแพรโดยไมไดรับอนุญาต จะถือวาความผิดทางกฎหมาย เวน   

แตจะรับการอนุญาตจากผูเขียน 

ในปจจุบันเทคโนโลยี Blockchain ถูกนํามาใชอยางกวางขวางในการจัดการสกุลเงิน Bitcoin หรือ       

สกุลเงินในโลกดิจิทัลอ่ืนๆโดยสามารถเรียกวา ​Cryptocurrency ซ่ึงนอกจาก Bitcoin แลวยังมีสกุลเงินอ่ืนๆ         

เชน Ethereum, Ripple และ Zcash ท่ีเปนท่ีรูจักอยางแพรหลาย โดย ​Bitcoin และเทคโนโลยี Blockchain                   

ไมใชส่ิงเดียวกัน แตมีความสัมพันธกันเปนอยางมาก เพราะเทคโนโลยี Blockchain จะทํางานเปนเบ้ืองหลัง       

ของ Bitcoin ซ่ึงจะถูกนํามาใชเพ่ือเพ่ิมความปลอดภัยและความนาเช่ือถือของขอมูล 

เน่ืองจากเทคโนโลยี Blockchain มีความสามารถในการจัดเก็บขอมูลไดอยางปลอดภัย ทําใหเรา     

ตองการนําเทคโนโลยี Blockchain มาใชในการจัดเก็บบทความวิจัย เพ่ือเพ่ิมความนาเช่ือถือของบทความวิจัย       

วาบทความวิจัยน้ีไดรับการอนุญาตจากผูเขียนบทความวิจัยเรียบรอยแลว สามารถนําไปประยุกตใชในดาน 

ธุรกิจ เชน ดานธุรกิจเพลง ดานอุตสาหกรรมการผลิต เปนตน 

   



 

1.2. วัตถุประสงคของโครงงาน 

● ศึกษาแนวคิดและหลักการทํางานของ Blockchian Technology 

● ศึกษาหลักการทํางานของ IPFS 

● ศึกษาวิธีการผนวกรวม Blockchain Technology เขากับ Web Application เพ่ือพัฒนาเปน 

Decentralized Application (DApp) 

● เพ่ือประยุกตใชและพัฒนา Decentralized Application (DApp) สําหรับการจัดการการเขาถึง

บทความทางวิชาการ 

 

1.3. ขอบเขตของโครงงาน 

● ผูใชงานสามารถเขาสูระบบผาน MetaMask ได 

● ผูใชงานสามารถกรอกรายละเอียดของบทความและบันทึกขอมูลลงบล็อกเชนได 

● ผูใชงานสามารถอัปโหลดบทความผาน IPFS ได 

● พัฒนาเปน Web application ท่ีสามารถรันบนเว็บได 

 

1.4. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

● ไดศึกษาและเขาใจหลักการทํางานของ Blockchian Technology มากข้ึน 

● ไดศึกษาวิิธีการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยภาษา Solidiity 

● ไดศึกษาและเรียนรูเคร่ืองมือตางๆท่ีใชในการพัฒนา เชน Truffle frameworks เปนตน 

● ไดแอปพลิเคชันสําหรับการจัดการการเขาถึงบทความทางวิชาการดวย Blockchian Technology 

และ IPFS 

● ผูใชงานสามารถเขาสูระบบผาน MetaMask ได  

● ผูใชงานสามารถกรอกรายละเอียดของบทความและบันทึกขอมูลลงบล็อกเชนได 

● ผูใชงานสามารถอัปโหลดไฟลบทความผาน IPFS ได 

   



 

บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรม 

 

ตัวอยางงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

1. Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash System 

ผูแตง:  Satoshi Nakamoto 

บทความน้ีกลาวถึงการทํางานแบบ Peer-to-Peer โดยในบทความน้ีไดกลาวถึงการชําระเงิน   

ออนไลนโดยตรงจากฝายหน่ึงไปอีกฝายหน่ึงโดยไมตองผานสถาบันทางการเงิน โดยนําลายเซ็นดิจิทัล 

เปนสวนหน่ึงในทางแกปญหา 

เน้ือหาของบทความไดกลาวถึงการทํางานโดยไมตองผานบุคคลท่ีสามเพ่ือตัดปญหาการ

ทํางานซ้ําซอน ซ่ึงจะมีการพูดถึงการแลกเปล่ียนของธุรกรรมตางๆ ซ่ึงเรียกวา Transaction ซ่ึงการ       

เกิด Transaction ในแตละคร้ังขอมูลจะถูกบันทึกลงใน Block โดยเราสามารถถึงผูสงจากลายเซ็น       

ดิจิทัลและหลักการทํางานของการทํางานแบบ Peer-to-Peer โดยมีการบอกรายละเอียดในแตละ   

บล็อกน้ันๆวามีการทํางานอยางไร 

วิธีการดําเนินงานจะเนนเปนการอธิบายการทํางานแบบ Peer-to-Peer เปนสวนใหญ และมี     

การประเมินประสิทธิภาพของการทํางานแบบไมผานบุคคลท่ีสามวามีประสิทธิภาพดีแคไหน 

 

2. Open Peer-to-Peer Systems over Blockchain and IPFS: an Agent-Oriented                 

Framework 

ผูแตง:  Antonio Tenorio-Fornés, Samer Hassan, JuanPavón 

บทความน้ีกลาวถึงการทํางานระหวาง IPFS กับ Blockchain ซ่ึงเปนรูปแบบท่ีมีอยูของ         

Peer-tp-Peer  

เน้ือหาของบทความน้ีไดกลาวถึงการทํางานของ IPFS และ Blockchain ซ่ึงเปนการเขาถึง       

ขอมูลและการไววางใจของขอมูล IPFS เปนนวัตกรรมของการจัดเก็บขอมูลท่ีไมสามารถแกไขขอมูลได     

จึงทําใหไดนํา IPFS และ Blockchain มาผสมผสานกัน 

   



 

3. Building an Ethereum and IPFS-based Decentralized Social Network System 

ผูแตง:  Quanqing Xu, Zhiwen Song, Rick Siow Mong Goh, Yongjun Li 

บทความน้ีกลาวถึงการพัฒนา DApps คือ แอปพลิเคชันท่ีมีการอางอิง Ethereum  

เน้ือหาของบทความไดกลาวถึงการจัดเก็บขอมูลแบบกระจายอํานาจเพ่ือลดตนทุนของพ้ืนท่ี

ของฮารดแวร จึงไดนํา IPFS ข้ึนมาเพ่ือแกไขปญหาน้ี โดย IPFS มีการเก็บขอมูลแบบกระจาย และเก็บ             

ขอมูลแบบถาวร จึงประยุกตนํา IPFS และ Blockchain สําหรับ Social Network น่ันคือ Twitter 

วิธีการดําเนินงานของบทความน้ีคือ การอัพโหลดรูปภาพผาน IPFS และภาพจะถูกโพสตบน       

Twitter โดยภาพจะถูกแปลงคา Hash และจึงนําคา Hash มาบันทึกลง Blockchain แทน 

 

4. Commercial Property Tokenizing With Smart Contracts 

ผูแตง:  Alex Norta, Chad Fernandez, Stefan Hickmott 

บทความน้ีกลาวถึงการซ้ือขายอสังหาริมทรัพยเชิงพาณิขย โดยใช Smart Contract มา       

เก่ียวของ เพ่ือลดปญหาของพอคาคนกลาง  

โดยเน้ือหาของบทความกลาวถึงการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบไมรวมศูนย สําหรับการทํา 

ธุรกรรมแบบ Peer-to-Peer โดยเปนแอปพลิเคชันสําหรับการเปดใชงานการซ้ือขายอสังหาริมทรัพย   

เชิงพาณิชยโดยใช Blockchain  

สวนวิธีการดําเนินงานของบทความน้ีคือ การท่ีสราง Smart Contract เพ่ือสรางเง่ือนไขขอ       

ตกลงของการตกลงซ้ือขายอสังหาริมทรัพยเชิงพาณิชย โดยจะทําการสง Token เม่ือมีการซ้ือขาย 

 

5. MedRec: Using Blockchain for Medical Data Access and Permission Management 

ผูแตง:  Asaph Azaria, Ariel Ekblaw, Thiago Vieira and Andrew Lippman 

บทความน้ีกลาวถึงการจัดเก็บขอมูลทางการแพทยบนเทคโนโลยีบล็อกเชนเพ่ือทําใหขอมูล

ทางการแพทยเกิดความนาเช่ือถือ ขอมูลโปรงใสและสามารถรักษาความปลอดภัยขอมูลทางการ 

แพทย 

โดยเน้ือหาของบทความเปนไอเดียการทําเว็บแอปพลิเคชัน โดยการนําเสนอการจัดเก็บขอมูล 

บนเทคโนโลยีบล็อกเชนลงใน Ethereum โดยนํา Smart Contract มาใชงานกับเว็บแอปพลิเคชัน           

เพ่ือเพ่ิมความปลอดภัยของขอมูลทางการแพทยมากข้ึน 

สวนวิธีการดําเนินงานเนนการพัฒนาโครงสรางหลักๆ ในสวนของการจัดเก็บขอมูลทางการ 

แพทยบนเทคโนโลยีบล็อกเชน 

   



 

6. Integrating Blockchain for Data Sharing and Collaboration in Mobile Healthcare                   

Applications  

ผูเเตง:  Xueping Liang, Juan Zhao, Sachin Shetty, Jihong Liu1, Danyi Li  

บทความน้ีกลาวถึงการประยุกตใชเทคโนโลยีบล็อกเชนสําหรับการแลกเปล่ียนขอมูลสุขภาพ

สวนบุคคลและการรวมมือกันจัดการขอมูลสุขภาพสวนบุคคลระหวางผูใชงาน โรงพยาบาล และบริษัท   

ประกันภัยบนสมารทโฟน 

โดยเน้ือหาของบทความจะพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน ดวย Hyperledger Fabric       

ซ่ึงถูกออกแบบมาใหเปน Distributed Ledger ระหวางองคกร โดยแตละองคกรอาจจะมีขอมูลบาง       

อยางท่ีไมสามารถแชรใหผูท่ีไมเก่ียวของรับรูได ทําใหผูใชงานสามารถม่ันใจไดวาขอมูลสุขภาพสวน 

บุคคลท่ีแชรออกไปน้ันมีความปลอดภัยและสามารถตรวจสอบได มีการกําหนดสิทธิการเขาถึงของ 

ขอมูล เชน โรงพยาบาลสามารถอัพเดตขอมูลฝงของโรงพยาบาลได และยังสามารถเรียกดูขอมูลท่ี     

เก่ียวของในฝงของบริษัทประกันภัยไดแตไมสามารถทําการอัพเดตขอมูลฝงบริษัทประกันภัยได  

สวนวิธีการทํางานผูใชงานจะสามารถใสขอมูลสุขภาพสวนบุคคลลงในแอปพลิเคชันของ

ตนเองได โดยผูใชงานจะเปนศูนยกลางในการกําหนดสิทธิการเขาถึงขอมูลตางๆ เพ่ือทําการซิงคขอมูล   

ไปยังบล็อกเชนแลว จะไมสามารถทําการแกไขขอมูลได ทําใหสามารถปองกันการแอบแกไขขอมูลภาย   

หลังได  จึงทําใหขอมูลมีความนาเช่ือถือ ปลอดภัย และสามารถตรวจสอบได 

 

7. Blockchain-based Personal Health Data Sharing System Using Cloud Storage 

ผูแตง:  Xiaochen Zheng, Raghava Rao Mukkamala, Ravi Vatrapu, Joaqun Ordieres-Mere 

บทความน้ีกลาวถึงการแลกเปล่ียนขอมูลสุขภาพสวนบุคคล โดยใชเทคโนโลยีบล็อกเชนและ 

ทําการนําขอมูลสุขภาพสวนบุคคลท่ีไดจากอุปกรณท่ีสวมใสและอุปกรณเคล่ือนท่ีสามารถเก็บขอมูล

ทางสุขภาพ เชน สมารทโฟน, Apple Watch และ Smart Watch ข้ึนอยูบน Cloud Storage  

โดยเน้ือหาของบทความกลาวถึงการเก็บขอมูลทางสุขภาพสวนบุคคล จากอุปกรณท่ีสามารถ 

เก็บขอมูลทางสุขภาพสวนบุคคลได และยังมีการกําหนดสิทธิการเขาถึงขอมูล ทําใหเจาของขอมูล   

สุขภาพสามารถควบคุมไดดวยตนเองและปลอดภัยย่ิงข้ึน  

สวนวิธีการดําเนินงานของบทความน้ีไดมีการจําแนกขอมูลสุขภาพสวนบุคคลออกเปนหมวด

หมูตางๆตามลักษณะขอมูลเชน เพศ, กรุปเลือด, ลายน้ิวมือ เปนตน และวิธีการเก็บขอมูลน้ันจาก         

บทความน้ันไดเสนอการเก็บจากอุปกรณท่ีสวมใสและอุปกรณเคล่ือนท่ีแลวจึงนําขอมูลท่ีไดมาเก็บ

รักษาบนบล็อกเชนและ Cloud Storage 

   



 

8. Design of A Blockchain-based Lottery System for Smart Cities Applications 

ผูแตง :  Da-Yin Liao, XueHong Wang 

บทความน้ีกลาวถึงการออกแบบระบบลอตเตอร่ีดวยเทคโนโลยีบล็อกเชนสําหรับ

แอปพลิเคชันเมืองอัจฉริยะ เพ่ือแกปญหาการทุจริตในการซ้ือขายลอตเตอร่ี 

โดยเน้ือหาของบทความกลาวถึงการนํา Smart Contract ของ Ethereum และรูปแบบการ         

เขารหัสของ Blockchain มาใชในการออกแบบระบบลอตเตอร่ีท่ีมีช่ือวา FairLotto  

สวนวิธีการดําเนินการของบทความน้ีคือ การออกแบบระบบลอตเตอร่ีบนแอปพลิเคชัน เพ่ือ   

ใหมุงเนนใหคุณภาพชีวิตของประชาชนดีข้ึน และสรางความม่ันใจ ความโปรงใสของการชําระเงิน การ     

ออกต๋ัว โดยท่ีไมผานบุคคลท่ีสาม 

 

   

 

   



 

บทท่ี 3 

ทฤษฎีและแนวคิดท่ีใชในการทําโครงงาน 

 

3.1. องคความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain Teachnology) 

Blockchain คือ รูปแบบการจัดการเก็บขอมูล (Database) อยางหน่ึงของระบบท่ีไมมีศูนยกลาง ซ่ึง         

ขอมูลเหลาน้ันจะอยู ในกลองขนาดเดียวกันเปนบล็อก (Block) เช่ือมตอกันเปนโซ (Chain) หรือท่ีเรียกวา           

Blockchain โดยวิธี Hash Function เปนการทําขอมูลใหยอลงแตมีลักษณะจําเพาะของขอมูลน้ัน เปรียบ         

เสมือนลายน้ิวมือของขอมูลท่ีใชในการ Verify ยืนยันความถูกตองตามขอกําหนด หรือกฎท่ีต้ังไว ขอมูลจะถูก       

กระจายไปยังท่ีอยูตางๆในระบบ หากมีขอมูลท่ีสรางใหมจะตองไดรับการเห็นชอบจากผูใชคนอ่ืนๆ ในหวงโซผาน   

ขอตกลงท่ีมีรวมกันกอนหนาน้ี และจะมีการตรวจสอบเพ่ือใหเกิดความเช่ือม่ัน การทํางานของ Blockchain จึง       

เหมือนกับการใหทุกคนถือเอกสารท่ีมีขอมูลชุดเดียวกันตรวจสอบกันเองไดเสมอ เม่ือมีการอัปเดตก็จะอัปเดต 

ดวยกัน โดยใชเทคโนโลยีมาควบคุมทําใหระบบมีความโปรงใส ตรวจสอบงาย ยากตอการโกงจนสามารถม่ันใจได     

วา ขอมูลเหลาน้ันเช่ือถือไดมีความแนนอน ไมมีการปลอมแปลง มีความปลอดภัยและความถูกตองสูง 

 

ภาพท่ี 3-1 ลักษณะการทํางานของ Blockchain 

             (ท่ีมา: https://www.aware.co.th/ลักษณะการทํางานของ-blockchain/) 

 

เดิมเทคโนโลยีการบันทึกขอมูล (Data) จะเปนการบันทึกในท่ีเดียวแบบรวมศูนย (Centralized       

Ledger) ซ่ึงหมายถึงวา ผูท่ีตองการจะใชขอมูลท่ีบันทึกไวท่ีระบบกลางน้ีตองเช่ือม่ันและไวใจในระบบกลางวา   

เก็บเฉพาะขอมูลท่ีเปนจริง ระบบกลางบันทึกไววาอยางไรส่ิงน้ันก็ถือวาเปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนจริง 

อยางไรก็ตามเทคโนโลยี Blockchain จะตางออกไปโดยจะเปล่ียนรูปแบบจาก Centralize Ledger         

มาเปน Distributed Ledger เพราะการบันทึกขอมูลแบบกระจายศูนย (Distributed Ledger) ท่ีไมมีตัวกลาง             

โดยท่ีผูท่ีเก่ียวของทุกคน (Peer) หรือผูท่ีตองการเก็บการทํารายการจะเก็บบันทึกขอมูลตางๆ ไวดวยตนเอง       

และชวยกันตรวจสอบยืนยันและทําสําเนาขอมูลเก็บไว ไมใชเพียงโดยผูใดผูหน่ึงเหมือนอยางระบบรวมศูนย   



 

โดยขอมูลใน Blockchain จะไมมีใครสามารถเปล่ียนแปลง แกไขหรือลบได หากไมไดรับความยินยอมจาก       

สมาชิกทุกคนในเครือขาย แมแตกระท่ังการจะเจาะระบบทุกคนเพ่ือลวงเขาไปเปล่ียนแปลงขอมูลก็ไมสามารถ 

ทําได เน่ืองจากจะตองใชขุมกําลังคอมพิวเตอรมหาศาลจนไมคุมคากับเวลาและทรัพยากรท่ีลงไป นอกจากน้ัน   

ขอมูลท่ีบันทึกไวโดย Blockchain น้ี สามารถเช่ือมตอแลกเปล่ียนกัน (Distributed) ไดแบบ Peer-to-Peer             

โดยไมมีศูนยกลาง 

ภาพท่ี 3-2  ลักษณะความแตกตางระหวางการบันทึกขอมูลแบบ Centralized Ledger  

และการบันทึกขอมูลแบบ Distributed Ledger 

(ท่ีมา: https://tradeix.com/distributed-ledger-technology/) 

 

การท่ีขอมูลถูกบันทึกแบบ Distributed Ledger หรือรายการเดินบัญชีแบบกระจายตัวท่ีผูใชทุกคนจะ     

ตองมีเปนของตัวเอง และมีการเช่ือมตอกันแลกเปล่ียนมีการยืนยันความถูกตองรวมกันแบบน้ี สงผลใหมีความ   

โปรงใสของขอมูลและสรางความเช่ือม่ันแบบ Distributed Trust ซ่ึงจะชวยลดการฉอโกงและขอผิดพลาด 

แตในโครงสรางของ BlockChain จะมีสวนสําคัญคือ Node ท่ีเช่ือมระหวางกันจํานวนมากและแตละ         

Node จะมี Ledger ของผูใชทุกคนในเครือขาย โดยแสดงผลผาน Address ท่ีไมระบุตัวตน ทําใหทุกคนใน             

เครือขายสามารถเห็นการเดินบัญชีทางการเงินของผูใชรายอ่ืนๆท้ังหมดแตไมสามารถระบุไดวาแตละ Address   

คือผูใชรายใด    



 

ภาพท่ี 3-3  ลักษณะการสงขอมูลแบบ Distributed Ledger 

(ท่ีมา: https://www.cbinsights.com/research/what-is-blockchain-technology/) 

 

พ้ืนฐานของ Blockchain จึงกําเนิดสกุลเงินดิจิทัล เรียกวา Cryptocurrency (เงินดิจิทัล) ซ่ึงใน             

Cryptocurrency น้ีก็มีสกุลเงินดิจิทัลในระบบกวา 1,400 สกุล โดยมีสกุลเงินดิจิทัลยอดฮิต ไดแก Bitcoin,             

Ethereum, Ripple, Litecoin และ Cardano เงินดิจิทัลเหลาน้ี ไมสามารถจับตองไดเหมือนเหรียญหรือ           

ธนบัตร มูลคาสกุลของเงินดิจิทัลในตลาดข้ึนอยูกับความตองการและปริมาณในตลาด และท่ีสําคัญมีบันทึกทุก 

การใชจายอยูในระบบโดยใชเทคโนโลยี Blockchain เขามาควบคุมตรวจสอบบันทึกขอมูล เห็นไดชัดวา       

Bitcoin น้ันไมใช Blockchain ในปจจุบันน้ีมีบางประเทศยอมรับใหใชจายเงินสกุลดิจิทัลสามารถนําไปแลก     

เปล่ียนเปนเงินจริงไดหรือซ้ือสินคาไดจริง เชน ท่ี Big Camera ในประเทศญ่ีปุน Subway ในประเทศ             

สหรัฐอเมริกา สามารถใชสกุลเงิน Bitcoin ได และ Burger King ท่ีรัสเซียใชเงินสกุล Whopper Coin เปนตน                     

แตในประเทศไทยยังไมเปนท่ียอมรับเทาไหรนัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3-4  ลักษณะการทํางานบน Blockchain 

(ท่ีมา: https://dzone.com/articles/blockchain-solutions-how-to-transform-your-busines) 

 

จากภาพท่ี 3-4 แสดงใหเห็นถึงลักษณะการทํางานเม่ือผูรับตองการทําธุรกรรมบางอยางธุรกรรมท่ี   

ปลายทางจะถูกประกาศลงบนเครือขายขอมูล ซ่ึงเรียกวา Node เปนคอมพิวเตอรสําหรับการเก็บขอมูลทาง     



 

ธุรกรรมน้ี จากน้ัน Node จะทําการตรวจสอบธุรกรรมและสถานะตางๆของผูใชงาน โดยการใช Algorithm           

ตางๆในการตรวจสอบธุรกรรมน้ี เม่ือทําการตรวจสอบเรียบรอยธุรกรรมจะอยูในรูปแบบ Cryptocurrency     

หรือสัญญาของธุรกรรมตางๆ ตอมาขอมูลในธุรกรรมก็จะถูกนําขอมูลบันทึกลงไวใน Block บน Blockchain         

เพ่ือเปน Block สําหรับขอมูลใหม ซ่ึงขอมูลใน Block ก็จะคงอยูแบบน้ีตลอดไป จะไมสามารถถูกดัดแปลงหรือ           

แกไขขอมูลได จะทําลักษณะแบบน้ีเร่ือยๆ เม่ือเกิดขอมูลใหม ซ่ึงในเครือขาย Blockchain ของ Bitcoin ต้ังอยู             

บนพ้ืนฐานของความเห็นพองตองกันของทุกฝาย (Consensus) จะมีการตรวจสอบขอมูลในทุกๆ 10 นาที         

ระบบจะตรวจสอบธุรกรรมท่ีเกิดข้ึนในชวงระยะเวลา 10 นาทีน้ี การทําธุรกรรมในแตละคร้ังดังกลาวจะถูกเก็บ     

ไวในกลองท่ีเราเรียกวา Block  

ขอดีของ Blockchain คือ ทุกคนมีรายการบัญชีของตัวเองและสามารถดูรายการบัญชีของทุกคนไดใน     

ระบบผาน Address ท่ีไมระบุตัวตน ทําใหมีความโปรงใสในทุกข้ันตอน และการทําธุรกรรมทุกคร้ังจะตองผาน       

การตรวจสอบจากเครือขายของ Node ตางๆ กอนวาขอมูลตรงกันหรือไม ทําใหมีโอกาสฉอโกงน้ันมีนอยและ       

ในการทําธุรกรรมน้ียังมีการเขารหัสลับข้ันสูง ถึงแมวาจะเห็นรายการบัญชีท้ังหมดและก็ไมสามารถรูไดวาใคร 

คือเจาของบัญชีน้ัน ซ่ึงผูท่ีจะสามารถแกไขรายการบัญชีไดคือ เจาของท่ีมี Private key เทาน้ัน จึงสงผลใหมี           

ความปลอดภัยข้ันสูง โดยธุรกรรมท่ีเกิดข้ึนน้ันจะอยูในรูปแบบของ Block ท่ีตอกันเร่ือยๆ และไมสามารถแกไข       

ขอมูลยอนหลังได และการกระจายของการบันทึกขอมูลท่ีไมมีศูนยกลางน้ี จะชวยใหระบบสามารถดําเนินการ   

ตอไดตางจากการบันทึกขอมูลแบบมีศูนยกลางท่ีหากระบบลม ก็จะดําเนินการตอไมได 

 

Hash Function 

Hash Function (แฮชฟงกชัน) คือ การเขารหัสทางเดียวโดยจะสราง Digital Signature ของขอมูล               

Digital ท่ีไมสามารถถอดรหัสกลับมาได และใชเปนตัวแทนของขอมูลน้ันๆ โดยใชหลักการของ Private key           

และ Public key 

ข้ันตอนการทํางานของ Hash Fucnction 

สมมุติวาจะเขารหัสขอความ  “I am Blockchain” 

● ทําการเขารหัสดวย Function Hash โดยใช Private Key ของผูสง ออกมาเปน Digital Signature 

● เม่ือได Digital Signature มาก็จะสงใหกับผูรับ พรอมกับ Public Key 

● ผูรับตรวจสอบ Digital Signature ท่ีไดโดยใช Public Key ของผูสงถาไดคา Hash ท่ีตรงกัน ตรวจ                 

สอบไดวาเปนขอความท่ีถูกตอง เช่ือถือได 

คุณสมบัติหลักของ  Hash Function ประกอบดวย 

● คา Hash ของขอความเดิมจะตองเหมือนกันเสมอ ไมวาจะ Hash ก่ีรอบ ขอความ “I am                 

Blockchain” ก็ตองไดคา Hash ท่ีเหมือนเดิมเสมอ 

● Collision-Free : คา Hash ของขอมูลท่ีไมเหมือนกันจะไมมีทางเหมือนกัน เชน ถาเขารหัสขอความ             

“I am Blockchain” กับ “i am blockchain” ก็จะไมมีทางไดคาท่ีเหมือนกัน 

● Hiding : ไมสามารถนําคา Hash ท่ีไดมาเพ่ือถอดรหัสกลับหาคาขอความเดิมได 

● คา Hash จะมีความยาวเทากันเหมือนไมวา ขอความน้ันจะส้ันหรือยาว กลาวคือถาเรา Hash           

ขอความขางตน หรือใสไปท้ังไฟล คา Hash ท่ีไดก็จะมีความยาวเทากัน 



 

ภาพท่ี 3-5  ลักษณะขอมูลแบบ Hash function 

(ท่ีมา: https://medium.com/@iyawatkongmalai/blockchain-101-เขาใจ-blockchain-แบบงาย) 

 

Bitcoin ไดนําเอาคุณสมบัติเหลาน้ีมาใชในการตรวจสอบความถูกตองของรายการ โดยสรางเปน     

Ledger Address ของแตละบัญชี เพ่ือใชแทนเลขท่ีบัญชี โดย Address ของ Bitcoin จะสรางจาก 

1. Private Key ซ่ึงเปน User/ Password หรือเปน Secret words ท่ีแตละคนจะกําหนดไว ซ่ึงทุกคน                 

ตองจําใหได ถาหากจําไมไดก็จะไมสามารถเขาใชงานบัญชีตัวเองได 

2. สราง Public Key จาก Private Key ข้ึนมา 

3. เม่ือได Public Key ก็จะทําการคํานวณหาคา Hash (SHA-256) เพ่ือใหไดคาท่ีมีความยาว 33–34               

Bytes (Base58 string) และใชแทนเลขท่ีบัญชี 

 

3.2. องคความรูเก่ียวกับ Ethereum & Smart Contract 

3.2.1 Ethereum 

Ethereum (ETH) เปนหน่ึงในสกุลเงินดิจิทัล (Cyptocurrency) ท่ีใชเทคโนโลยี Blockchain ทํางาน           

อยูเบ้ืองหลัง เชนเดียวกับอีกหลาย ๆ สกุลเงิน เชน Bitcoin, Ethereum, Ripple, Litecoin และ Cardano                     

เปนตน ท่ีเกิดจากการรวมระดมทุนแบบ ICO ในป 2014 ทําใหมีการสรางเหรียญข้ึนมา 60 ลานเหรียญใน             

ระบบท่ีแตกตางจากเหรียญอ่ืน ถึงแม Ethereum จะสามารถทําธุรกรรมการซ้ือ ขาย โอนเงิน แลกเปล่ียน             

เหมือนสกุลเงินอ่ืนๆ  

โดย ICO หรือ Initial Public Offering เปนรูปแบบการระดมทุนแนวใหมท่ีกําลังไดรับความนิยม           

อยางมาก โดยจะเปนการออกเหรียญดิจิทัลชนิดใหมข้ึนมา แลวเปดขายใหผูท่ีสนใจนําเงินมาลงทุน เพ่ือนําเงิน     

ท่ีระดมทุนไดไปตอยอดธุรกิจ หรือโครงการท่ีอยากจะทํา และดวยความสามารถ Smart Contract จึงทําให         

นักพัฒนาสามารถใช Ethereurm ออกเหรียญชนิดใหมเปนของตัวเองข้ึนมาได ซ่ึงแนนอนวาย่ิงมีคนใช       

Ethereurm ระดมทุนทํา ICO มากเทาไหร ก็ย่ิงเปนผลดีตอมูลคาของ Ethereurm มากเทาน้ัน 



 

นอกจากน้ี Ethereum คือยังเปนแพลตฟอรมแบบเปดของ Blockchain ท่ีทําใหทุกคนสามารถสรางและใช       

งานแอปพลิเคชันแบบกระจายขอมูล (Decentralized) ซ่ึงทํางานบนเทคโนโลยี Blockchain ได Ethereum           

มีความคลาย Bitcoin ตรงท่ีไมมีใครสามารถควบคุมหรือเปนเจาของ Ethereum ได เน่ืองจาก Ethereum             

เปนโครงการแบบโอเพนซอรส (Open-source project) ท่ีสรางข้ึนโดยผูคนเปนจํานวนมากจากท่ัวโลก แต         

Ethereum มีความแตกตางจากโปรโตคอล Bitcoin เน่ืองจาก Ethereum ถูกออกแบบมาเพ่ือใหสามารถปรับ         

ตัวไดและมีความยืดหยุน ซ่ึงคุณสมบัติน่ันคือ Smart Contract โดยหลักการของ Smart Contract บน               

Ethereum คือ ระบบพิเศษท่ีอนุญาตใหเขียนโปรแกรมลงไปในขอมูลของสกุลเงิน และโปรแกรมน้ันจะทํางาน     

โดยอัตโนมัติเม่ือตรงตามเง่ือนไขท่ีกําหนด ดวยเหตุน้ีการพัฒนา Application จากระบบการทํางานของ       

Ethereum จึงเปนไปไดและถือเปนความแปลกใหมตางจาก Bitcoin ท่ีมีหนาท่ีเดียวคือการเปนสกุลเงินเทาน้ัน 

Ethereum เปน Blockchain ท่ีเขียนชุดคําส่ังได ซ่ึงแทนท่ีจะใหผูใชชุดปฏิบัติการท่ีถูกกําหนดไวลวง       

หนาแลว (Pre-defined operations) เชน ธุรกรรมเก่ียวกับ Bitcoin จึงทําให Ethereum กลับชวยใหผูใช               

สามารถสรางปฏิบัติการใหมีความซับซอนตามท่ีผูใชตองการได ดวยวิธีน้ี Ethereum จะทําหนาท่ีเปน     

แพลตฟอรมสําหรับแอปพลิเคชัน Blockchain ท่ีมีรูปแบบหลากหลาย ซ่ึงสามารถใชสกุลเงินดิจิตอลไดอยางไม     

จํากัด 

Ethereum ในความหมายอยางแคบ (Narrow sense) หมายถึงชุดของโปรโตคอลท่ีกําหนด       

แพลตฟอรมสําหรับแอปพลิเคชันแบบกระจายขอมูล หัวใจสําคัญของมันคือ Ethereum Virtual Machine         

(“EVM”) ซ่ึงสามารถประมวลผลซ่ึงมีอัลกอริทึมท่ีซับซอนไดเอง ในแงของวิทยาการคอมพิวเตอร Ethereum       

น้ันอยูในระดับ “Turing complete” (แกปญหาไดเทียบเทาเคร่ืองคอมพิวเตอร) นักพัฒนาซอฟตแวรสามารถ       

สรางแอปพลิเคชันท่ีทํางานบน EVM โดยใชภาษาโปรแกรมท่ีรองรับไดซ่ึงมีตัวแบบเปนภาษาท่ีมีอยู เชน       

JavaScript และ Python 

Ethereum ยังมีโปรโตคอลเครือขายแบบ peer-to-peer เชนเดียวกับ Blockchain ท้ังน้ี ฐานขอมูล             

Blockchain ของ Ethereum ถูกเก็บรักษาและพัฒนาปรับปรุงโดยโหนดหลายโหนดท่ีเช่ือมตอกันเปนเครือ     

ขาย โหนดแตละโหนดในเครือขายจะเรียกใช EVM และใชคําส่ังเดียวกัน ดวยเหตุผลน้ี Ethereum จึงถูก           

อธิบายวาเปน “คอมพิวเตอรระดับโลก (“World computer)” 



 

 
ภาพท่ี 3-6 ลักษณะการทํางานของ Ethereum  

(ท่ีมา: https://www.slideshare.net/cordieliea/binarycom-what-is-ethereum-and-how-does-it-work) 
 

จากภาพท่ี 3-6 แสดงใหเห็นถึงหลักการทํางานของ Ethereum คือ เม่ือนักพัฒนาทําการสราง           

Appilcation และผูใชงานทําการใช Appilcation จะมีการจาย Ether (ETH) ไปยัง Ethereum Blockchain                 

จากน้ัน Miner จะทําการตรวจสอบ Transaction เม่ือตรวจสอบ Transaction เรียบรอยแลว ขอมูลจะถูก             

บันทึกลง Blockchain โดยสุดทาย Miner ท่ีตรวจสอบ Block สําเร็จเปนคนแรก จะไดรับรางวัลเปน Ether                 

(ETH)  

 

3.2.2 Smart Contracts 
Smart Contract หรือ สัญญาอัจฉริยะ คือ ​D​istributed ledgers หรือฐานขอมูลแบบกระจายทําให             

รหัส (Code) ท่ีอยูในสัญญาเกิดผลบังคับใชทันทีเม่ือมีการทําตามเง่ือนไขท่ีไดระบุไวในสัญญา Ethereum ก็       

เลยถูกสรางข้ึนเพ่ือการน้ีโดยเฉพาะ โดย Smart Contract สามารถต้ังโปรแกรมใหทํางานไดเม่ือบรรลุเง่ือนไข       

ตามท่ีกําหนดในสัญญา เชน ตราสารจะสามารถส่ังจายไดตอเม่ือเคร่ืองมือทางการเงิน (Financial       

instruments) เปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดซ่ึงเทคโนโลยี Blockchain และ Bitcoin จะทําใหการจาย         

เงินเปนไปโดยอัตโนมัติ เง่ือนไขหรือขอตกลงของสัญญาตางๆ ท่ีถูกจัดเก็บไวในรูปแบบ Code คอมพิวเตอร ซ่ึง           

Code น้ีจะถูกเก็บไวในเครือขายของ Blockchain อีกที โดยถาหากมีคําส่ังท่ีตรงตามเง่ือนไขขอตกลงท่ีวางไว         

ระบบจะดําเนินการทําธุรกรรมตางๆ ตามขอตกลงโดยอัตโนมัติ ความคิดในการทํา Smart Contract น้ีเกิด         

จากนักคอมพิวเตอรคนหน่ึงช่ือวา Nick Szabo ซ่ึงเปนผูริเร่ิมความคิดนําเอา Blockchain มาใชกับการทํา         

สัญญา ซ่ึงอยางท่ีทราบกันดีวาการใชเทคโนโลยี Blockchain น้ัน ไมจําเปนตองมีคนกลาง หรือพนักงานมาน่ัง         

ตรวจสอบเอกสาร โดยทุกอยางเปนการทํางานของคอมพิวเตอรท้ังหมด อีกท้ังยังเปนการเพ่ิมความปลอดภัย   

ของขอมูลดวยการเก็บขอมูลในรูปแบบ Distributed ledger หรือการกระจายขอมูลใหทุกคนในเครือขาย ทุก       

คนในเครือขายจึงมีขอมูลท่ีเหมือนกันท้ังหมด และเปนพยานวาสัญญาน้ีเกิดข้ึนและบรรลุจริงๆ ทําใหไม   

สามารถทุจริตได มีคนอธิบายไววา Smart Contract มีหลักการทํางานแบบ ​“if-this-then-that” หรือการ           



 

ทํางานแบบปอนคําส่ังในรูปแบบเง่ือนไขลวงหนาไววา “ถาเปนแบบน้ี แลวจึงทําแบบน้ัน" โดยอัตโนมัติ ต้ังแต       

ข้ันตอนแรกจนถึงข้ันตอนสุดทาย 

ภาพท่ี 3-7 ลักษณะการทํางานของ Smart Contract 

(ท่ีมา: https://blockspoint.com/guides/ethereum/what-is-a-smart-contract) 

 

จากภาพท่ี 3-7 แสดงใหเห็นถึงหลักการทํางานของ Smart Contract เม่ือผูใชสองคนตองการแลก         

เปล่ียนสินคา โดยผูขายจะนําขอมูลสินคาลงใน DApp และมีการกําหนดขอตกลงของการแลกเปล่ียนสินคาช้ิน     

น้ี ซ่ึงขอมูลถูกบันทึกลงใน Ethereum และหากมีผูซ้ือตองการแลกเปล่ียนสินคาช้ินน้ี โดยมีคุณสมบัติหรือ       

เง่ือนไขตรงตามท่ีผูขายกําหนดไวในขอตกลง ผูขายก็จะทําการแลกเปล่ียนสินคากับผูซ้ือได ทําใหเกิด     

Transaction โดยอัตโนมัติและขอมูลจะถูกบันทึกลงใน Blockchain 

อยางท่ีกลาวไววา Smart Contract ทํางานบนระบบของ Blockchain จึงทําใหมีคุณสมบัติบางอยาง         

ของ Blockchain น่ันคือ 

● Immutable : เปล่ียนรูปไมได ซ่ึงหมายความวาสัญญาไมสามารถเปล่ียนแปลงไดและไมมีใครสามารถ     

เขาไปแกไขหรือทําลายสัญญาได 

● Distributed : สัญญาถูกกระจายออกไป ซ่ึงหมายความวาผลลัพธของสัญญาก็จะไดรับการตรวจสอบ     

จากทุกคนในเครือขายหากมีผูไมหวังดีทําการเปล่ียนแปลงผลลัพธก็จะถูกตรวจพบและทําเคร่ืองหมาย

ไววาไมถูกตอง 

   



 

 3.3. ภาษา Solidity 

ภาษา Solidity เปนภาษาสําหรับการสราง Smart Contract เปนภาษาท่ีไดรับอิทธิพลมาจาก C++,             

Python และ JavaScript ท่ีสําคัญคือเปนภาษาชนิดท่ี Statically Typed และเปนภาษาแบบ Object               

Oriented (OO) เน่ืองจากมีคุณสมบัติของการสืบทอดและการทํา struct เปนตน 

 

ชนิดของตัวแปร (Value Types) 

1. Booleans : bool (true and false) 

2. Integers : int/uint สามารถกําหนดขนาดท่ีใชไดโดยมีขนาดต้ังแต 8-256 bits เชน int8 และ                 

uint16 และหากไมไดไดระบุขนาดของ bits จะมีขนาด 256 โดยอัตโนมัติ เชน int หรือ uint น้ัน                   

หมายความวามีคาเทากับ int256 หรือ uint256 

3. Bytes : bytes มีขนาดต้ังแต 1–32 bytes เชน bytes8 หรือ bytes32 และหากไมกําหนดขนาดก็จะ                   

เปน Array Dynamic Size 

4. Strings : string ไมใหกําหนดขนาดของ bytes หมายความวาจะมองเปน Array Dynamic Size ซ่ึงมี                 

ความแตกตางจากการใช bytes ท่ีมีการกําหนดขนาดตรงท่ีจํานวนของ gas ท่ีใช strings จะใช gas               

มากกวา 

5. Address : address มีคาอยูท่ี 20 byte ตามขนาดของ Ethereum address 

 

รูปแบบการเขียน (Syntax) 

1. การประกาศ Contract : เปนการสรางเง่ือนไขวาตองการใหเปนแบบไหน ซ่ึงการสราง Contract ตอง           

มี Keyword Contract เหมือนกับ Keyword Class ในการสรางคลาสใน Java 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพท่ี 3-8 รูปแบบการ ประกาศ Contract 

(ท่ีมา: https://medium.com/20scoops-cnx/มารูจักกับ-solidity-ข้ันพ้ืนฐานกัน-6f713b3fb64) ) 



 

จากภาพท่ี 3-8 แสดงรูปแบบการประกาศช่ือ Contract และบรรทัด pragma solidity ^0.4.17               

แสดงถึงเวอรชันของภาษา Solidity ซ่ึงในท่ีน้ีคือเวอรชัน 0.4.17 ซ่ึงเวอรชันเหลาน้ีมีการอัปเดตตลอดเวลา 

 

2. การประกาศตัวแปร : การประกาศตัวแปรวาตองการเก็บตัวแปรเปนรูปแบบชนิดใด (Value types)         

ดังภาพท่ี 3-9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

   

ภาพท่ี 3-9 รูปแบบการ ประกาศตัวแปรของ Contract 

(ท่ีมา: https://medium.com/20scoops-cnx/มารูจักกับ-solidity-ข้ันพ้ืนฐานกัน-6f713b3fb64) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3. เง่ือนไขและการวนลูป : วิธีการเง่ือนไข If-else, For, While, Do-While ซ่ึงวิธีการเขียนคลายๆกับ             

ภาษา Java ดังภาพท่ี 3-10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3-10 รูปแบบเง่ือนไขและการวนลูป ของ Contract 

(ท่ีมา: https://medium.com/20scoops-cnx/มารูจักกับ-solidity-ข้ันพ้ืนฐานกัน-6f713b3fb64) 

 

   



 

4. การประกาศฟงกชัน : ในการประกาศฟงกชันตองข้ึนตนดวย Keyword เปน function ตามดวยช่ือ           

ของฟงกชัน ตอดวย parameter และลักษณะการเขาถึงฟงกชัน ดังภาพท่ี 3-11 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3-11 รูปแบบการประกาศฟงกชัน ของ Contract 

(ท่ีมา: https://medium.com/20scoops-cnx/มารูจักกับ-solidity-ข้ันพ้ืนฐานกัน-6f713b3fb64) 

 

5. การสืบทอด Contract : คุณสมบัติในการสืบทอดในภาษา Solidity มี Keyword คือ is ซ่ึงเหมือนกับ                   

Keyword คือ extends ในภาษา Java ดังภาพท่ี 3-12 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3-12 รูปแบบการสืบทอด Contract 

(ท่ีมา: https://medium.com/20scoops-cnx/มารูจักกับ-solidity-ข้ันพ้ืนฐานกัน-6f713b3fb64) 

 



 

● การเรียกใช Contract : การเรียกใชงานจาก Contract หน่ึงไปอีก Contract หน่ึงซ่ึงคลาย             

กับการประกาศ Object ของภาษา Java โดยมี Keyword คือ  new ดังภาพท่ี 3-13 

ภาพท่ี 3-13 รูปแบบการเรียกใช Contract 

(ท่ีมา: https://medium.com/20scoops-cnx/มารูจักกับ-solidity-ข้ันพ้ืนฐานกัน-6f713b3fb64) 

 

 

 

 

   



 

3.4. องคความรูเก่ียวกับ DApp (Decentralized Application) 

หลังจากท่ีการพัฒนา Smart Contract ในยุคของ Blockchain 2.0 เร่ิมเปนรูปธรรมมากข้ึน             

เทคโนโลยี Blockchain ท่ีพัฒนาอยางไมหยุดหยอนไดกาวเขาสูยุคของ Blockchain 3.0 เปนยุคของ           

Decentralized application หรือ Dapp ถือเปนการพัฒนาแบบพลิกโฉมของ Blockchain แบบเดิมๆ             

เพราะเปนการเปดประตูไปสูอุตสาหกรรมอ่ืน ๆ อีกมากมาย โดยผูประกอบการสามารถนํา Smart contract           

มาสรางเปน Application ใชสนับสนุน และแกปญหาในธุรกิจรูปแบบเดิมๆ อยางเปนรูปธรรมเชน การเงินการ         

ธนาคาร, ธุรกิจดานอสังหาริมทรัพย, การวิจัยและการศึกษา, การแพทยและสาธารณสุข และอ่ืนๆ อีกมากมาย 

ภาพท่ี 3-14  ตัวอยางประกอบการอธิบายการพัฒนาของ Blockchain 

(ท่ีมา: http://medium.com/@prick.aunt/ตอนท่ี4-blockchain-3-0- 

เม่ือเงินดิจิตอลไมใชแคการเก็งกําไรอีกตอไป-7a30d606b104) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

เม่ือเปรียบเทียบจุดเดนและจุดดอยระหวาง Centralized และ Decentralized 

ภาพท่ี 3-15  การเปรียบเทียบ Application แบบ Centralized และ Decentralized 

(ท่ีมา: https://medium.com/@chawansit/ยอนเวลาหา-ethereum-บทความปูพ้ืน-76cc97cbda13) 

 

Centralized Application 

● ทํางานไดรวดเร็วกวา Decentralized มาก 

● รองรับปริมาณการเรียกใชงานไดมหาศาล โดยอาศัยเทคนิค Geo-location load balancing +           

Content Delivery Network (CDN) 

● การปรับปรุงระบบสามารถคอยๆทําได ไมจําเปนตองทําพรอมกันท้ังหมด 

 

Decentralized Application 

● ปลอดภัยกวาระบบ Centralized 

● ทํางานไดชากวา Centralized มากๆ เพราะจะสามารถทําไดเร็วท่ีสุดเทากับสามารถของแค 1 Node           

เทาน้ัน 

● ในปจจุบันยังรองรับปริมาณธุรกรรมไดนอย 

● การปรับปรุงระบบตองทําพรอมกันท้ังหมด 

 

 

 

 

 

 

 



 

3.5. องคความรูเก่ียวกับ IPFS (Interplanetary File System) 

IPFS ยอมาจาก Interplanetary File System เปนโปรโตคอลการกระจายส่ือหลายมิติท่ีมี         

วัตถุประสงคเพ่ือรองรับการจัดเก็บและการแบงปนไฟลในรูปแบบการกระจายอํานาจ ไฟลจะไมไดรับการจัด 

เก็บอยูในตําแหนงเดียว แตจะถูกแบงออกเปนบล็อกๆและกลายเปน IPFS objects ​และการจายออกไปใน       

เครือขาย 

ภาพท่ี 3-16 สัญลักษณของ IPFS 

 

คุณสมบัติหลักๆของ IPFS ประกอบดวย 

1. การกระจายตัว ซ่ึงคุณสมบัติน้ีมีข้ึนเพ่ือแกปญหาเว็บท่ีมีเว็บเซิรฟเวอรเปนศูนยกลางในการทํางาน ถึง

แมวามีการถูกวางไวแยกเปนหลายเว็บแตการทํางานจริงๆน้ันยังคงทําในท่ีเดียว โดย IPFS สามารถแก

ปญหาไดโดยวิธีการกระจายขอมูลท่ีเหมือนกันไปยังหลายท่ี 

2. สามารถทํางานไดแมไมไดเช่ือมตออินเทอเน็ต โดยเม่ือมีใครไดขอมูลน้ันแลวตองการใหบริการขอมูล

น้ันกับคนอ่ืนแลวยังสามารถทํางานออฟไลนไดดวย 

3. แกปญหาการโดยบล็อคหรือเซนเชอรไมใหเขาเว็บได เพราะไมมีใครท่ีเปนจุดเดียวท่ีจะบล็อคไดน้ันเอง 

4. การเก็บขอมูลแบบถาวร ไมมีการลบและแกไขไมได 

5. ใชไดกับเทคโนโลยีเว็บปจจุบัน ผูใชไมจําเปนตองลงโปรแกรมเฉพาะเพ่ือเรียกขอมูลเรียกผาน URL ได

บนเว็บบราวเซอรไดเลย ตัวอยางเชน 

https://gateway.ipfs.io/ipfs/QmYwAPJzv5CZsnA625s3Xf2nemtYgPpHdWEz79ojWnPbdG 

จึงนิยมใช IPFS ใชเปนท่ีเก็บขอมูลสําหรับ Ethereum ควบคูกับ Blockchain เพราะขอมูลไมสามารถ

เปล่ียนแปลงได และการเก็บขอมูลจํานวนมากบน Blockchain น้ันมีการส้ินเปลืองคา Gas มาก ดังน้ันการนํา 

IPFS มาใชแทนแลัวจึงนําคา Hash ใสใน Blockchain แทน ซ่ึงจะทําใหสูญเสียคา Gas นอยกวา 

   



 

บทท่ี 4  

วิธีการดําเนินงาน 

 

4.1. วิธีการดําเนินงานวิจัย 

● การวางแผนโครงงาน 

- เลือกหัวขอโครงงาน 

- นําเสนอหัวขอโครงงาน 

- วางแผนการดําเนินงาน 

- ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

- ศึกษาภาษาและเคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนา 

● การออกแบบระบบ 

- กําหนดขอบเขตของระบบ 

- ออกแบบการทํางานของระบบ 

- ออกแบบฟงกชันการทํางานของแอปพลิเคชัน 

- ออกแบบ Interface ของแอปพลิเคชัน 

● การพัฒนาระบบ 

- พัฒนาฟงกชันเขาสูระบบผาน MetaMask 

- พัฒนาฟงกชันสําหรับกรอกรายละเอียดบทความและบันทึกขอมูลลงบล็อกเชน 

- พัฒนาฟงกชันอัปโหลดไฟลบทความผาน IPFS 

● การทดสอบและแกไขแอปพลิเคชัน 

- ทดสอบการทํางานของแอปพลิเคชัน 

- แกไขขอผิดพลาดของแอปพลิเคชัน 

- ปรับปรุงแอปพลิเคชันใหสมบูรณ 

● การวิจัยประเมินผล 

- ประเมินผลการทํางานของแอปพลิเคชัน 

- สรุปผลการดําเนินงาน 

- จัดทํารูปเลมงานวิจัย 

  

   



 

4.2. แผนการดําเนินงานตลอดโครงงาน 

แผนการดําเนินงานจะแสดงในตารางท่ี 4-1 

ลําดับ

ท่ี 

แผนการดําเนินงาน  2561  2562 

ส.ค.  ก.ย.  ต.ค.  พ.ย.  ธ.ค.  ม.ค.  ก.พ.  มี.ค.  เม.ย.  พ.ค. 

1  เลือกหัวขอโครงงาน                     

2  นําเสนอหัวขอโครงงาน                     

3  วางแผนการดําเนินงาน                     

4  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี 

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

                   

5  ศึกษาภาษาและเคร่ือง

มือท่ีใชในการพัฒนา 

                   

6  กําหนดขอบเขตโครงงาน                     

7  ออกแบบการทํางานของ

ระบบ 

                   

8  ออกแบบฟงกชันการ

ทํางานของแอปพลิเคชัน 

                   

9  ออกแบบ Interface 

ของแอปพลิเคชัน 

                   

10  พัฒนาฟงกชันเขาสูระบบ

ผาน MetaMask 

                   

11  พัฒนาฟงกชันสําหรับ

กรอกรายละเอียดของ

บทความและบันทึก

ขอมูลลงบล็อกเชน 

                   

12  พัฒนาฟงกชันอัปโหลด

ไฟลบทความผาน IPFS 

                   



 

 

ลําดับ

ท่ี 

แผนการดําเนินงาน  2561  2562 

ส.ค.  ก.ย.  ต.ค.  พ.ย.  ธ.ค.  ม.ค.  ก.พ.  มี.ค.  เม.ย.  พ.ค. 

13  ทดสอบการทํางานของ

แอปพลิเคชัน 

                   

14  แกไขขอผิดพลาดของ

แอปพลิเคชัน 

                   

15  ปรับปรุงแอปพลิเคชัน

ใหสมบูรณ 

                   

16  สรุปผลการดําเนินงาน                     

17  จัดทํารูปเลมงานวิจัย                     

 

ตารางท่ี 4-1 แผนการดําเนินงานตลอดโครงงาน 

 

4.3. อุปกรณและเคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 

4.3.1. ฮารดแวร (Hardware) 

● เคร่ืองคอมพิวเตอรโนตบุค : ใชสําหรับพัฒนาแอปพลิเคชัน 

- Processor : Intel(R) Core i7-7700HQ 

- Memory : 8.00 GB 

4.3.2. ซอฟทแวร (Software) 

● Visual Studio Code 

- ใชสําหรับพัฒนาแอปพลิเคชัน 

● Adobe Photoshop CS6 

- ใชสําหรับการตกแตงภาพในแอปพลิเคชัน 

 

   



 

4.3.3. ภาษาท่ีใชในการพัฒนา  

● Front-End ​: Javascript , HTML, CSS 

● Back-End :​ Solidity, Javascript 

 

4.3.4. เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนา (Tools) 

1. Truffle 

 

ภาพท่ี 4-1 สัญลักษณของ Truffle Framework 

 

Truffle เปน Framework ท่ีใชสําหรับพัฒนา Ethereum โดยมีลักษณะดังน้ี 

● รวบรวม Smart Contracts ท่ีสรางข้ึนและ Deploy ข้ึนไปบน Ethereum Platform หรือ                 

Deploy ใน Localhost ของเคร่ืองตนเอง 

● เขียน Test ทดสอบความถูกตองของ Smart Contracts 

● สามารถ Log ดูการทํางานใน Smart Contracts ได 

ภาพท่ี 4-2 โครงสรางการทํางานของ Truffle Framework 

 

   



 

จากภาพท่ี 4-2 จะเห็นไดวาโครงสรางการทํางานของ Truffle Framework แบงออกเปน 3 สวนดังน้ี 

1.1. ​Contracts ใชสําหรับการพัฒนา Contract เพ่ือสรางฟงกชันการใชงานในแอปพลิเคชัน โดยใช         

ภาษา Solidity ในการพัฒนา 

ภาพท่ี 4-3 ลักษณะการเขียนภาษา Solidity 

 

1.2. ​Migrations เปนสวนการ Deploy Contract สําหรับการนําไฟลข้ึนบน Server หรือ               

Localhost บนเคร่ืองตนเอง 

ภาพท่ี 4-4 ลักษณะการเขียนสําหรับการ Deploy 

 

1.3. Test ใชสําหรับการเขียน Test เพ่ือตรวจสอบฟงกชันการใชงานใหเกิดความถูกตองย่ิงข้ึนและ       

ปองกันการผิดพลาดของการใชแอปพลิเคชัน โดยสามารถใชภาษา Solidity หรือ JavaScript ก็ได 

   



 

ภาพท่ี 4-5 ลักษณะการเขียนทดสอบความถูกตองของแอปพลิเคชัน 

 

2. Ganache 

 

ภาพท่ี 4-6 สัญลักษณของ Ganache 

 

Ganache จะชวยใหสราง Private Ethereum Blockchain สําหรับทดสอบ Tests และตรวจสอบ             

สถานะโดยไมมีคาใชจาย จึงใช Ganache เพ่ือทดสอบความถูกตองของการพัฒนา Smart Contracts ใน           

ระหวางการพัฒนา  

   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4-7 หนาจอของ Ganache ท่ีแสดง Address และ Ether 

 

โดยจากภาพท่ี 4-7 แสดงถึงการ Generate Address จํานวน 10 Address 10 Private key และ                       

Ether จํานวน 100 ETH เพ่ือใชในการทดสอบความถูกตองในการทํา Transaction และ Smart Contract                 

ซ่ึงจากภาพไดมีการกําหนด Server คือ 127.0.0.1:8545 

 

3. MetaMask 

ภาพท่ี 4-8 สัญลักษณของ MetaMask 

 

MetaMask เปนกระเปาเก็บคริปโตแบบ ERC-20 ชวยใหสามารถรัน Ethereum DApp โดยตรงใน             

Browser ของเราเอง โดยไมตองใช Node Ethereum แบบเต็มรูปแบบ 



 

ERC-20 คือ ขอกฎตางๆท่ีเหรียญ Ethereum-based token ทุกๆตัวตัวตองทําตาม ซ่ึงหมายความวา             

นักพัฒนาท่ีตองการสรางเหรียญใหเพ่ือทํางานบน Ethereum จะตองทําตามกฏตางๆตามท่ี Protocol ของ         

Ethereum ระบุไวเพ่ือใหทํางานรวมกัน 

สามารถติดต้ัง MetaMask Plugin ใน Chrome, Firefox, Opera เพ่ือใหสามารถพัฒนาไดสะดวก             

ข้ึน  

ภาพท่ี 4-9 หนาจอของ MetaMask Plugin  

ภาพท่ี 4-10 หนาจอแสดง Account ของ MetaMask  

 



 

4.4. ข้ันตอนการออกแบบระบบ 

4.4.1. โครงสรางของระบบ 

ภาพท่ี 4-11 โครงสรางของระบบ 

 

4.4.2. ข้ันตอนการทํางานของระบบ 

ภาพท่ี 4-12 ข้ันตอนการทํางานของระบบ 

   



 

บทท่ี 5 

ผลการดําเนินงาน 

 

5.1. ผลการดําเนินงาน 

5.1.1 ​หนาแรกของ Application 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5-1 หนาแรกของ Application 

 

เม่ือทําการ Deploy Contract เสร็จแลวจะได Contract Address โดย Contact Address จะอยูใน                 

บล็อกเชน แลวทําการเปดใชงาน Application โดยใชคําส่ัง npm start ผาน Command Line ซ่ึงเปนคําส่ัง                 

สําหรับการเปดใช Application ของ React Framework และเม่ือใชคําส่ังเรียบรอยแลว Application จะถูก             

เปดโดยอัตโนมัติ 

 

โดย Application ของเราจะมีฟงกชันการทํางานหลัก 3 ฟงกชัน ไดแก 

- ฟงกชันการเขาสูระบบ 

- ฟงกชันการกรอกรายละเอียดของบทความ 

- ฟงกชันอัปโหลดบทความผาน 

ซ่ึง Application ของเราทําการทดสอบโดย Ethereum Test Network 

 

 

 



 

 

ฟงกชันการเขาสูระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5-2 หนาตาของ Ganache 

 

จากภาพท่ี 5-2 ผูใชทําการเปด Ganache เพ่ือรัน Application ข้ึนบน Ethereum Test Network                   

ซ่ึง Ganache มีหนาท่ีเปนแบบจําลอง Ethereum Test Network  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5-3 แสดง Private key ใน Ganache 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5-4 แสดงการนํา Private key ใน Ganache เพ่ือสราง Account  

 

ผูใชนํา Account จาก Ganache เพ่ือทําการเขาสูระบบผาน MetaMask ซ่ึงในการเขาสูระบบสําหรับ           

การสราง Account ใหมจึงตองใช Private key จาก Ganache เพ่ือทําการ Import Account ซ่ึงเม่ือทําการ                     

Import Account เรียบรอยแลว 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5-5 การเขาสูระบบอยางสมบูรณ 

 

โดยผูใชงานสามารถตรวจสอบ Account ท่ีทําการเขาสูระบบซ่ึง Account จาก หนา Application             

และ MetaMask จะตองเปน Accountเดียวกัน 

 

 



 

ฟงกชันการกรอกรายละเอียดของบทความ 

รายละเอียดของการกรอกบทความมี 2 อินพุตไดแก 

- ช่ือของบทความ 

- บทคัดยอของบทความ 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5-6 ฟอรมการกรอกรายละเอียดของบทความ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5-7 แสดงถึงการกรอกรายละเอียดของบทความ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5-8 การยืนยัน Transaction ของการกรอกรายละเอียดของบทความ 

 

จากภาพท่ี 5-6,5-7,5-8 ผูใชกรอกรายละเอียดของบทความเรียบรอยแลวทําการกดปุม Post 

และ MetaMask จะแสดง Pop-up เพ่ือการยืนยัน Transaction ของช่ือบทความและบทคัดยอของบทความ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5-9 การแสดงของรายละเอียดบทความ 

 

ดังน้ันขอมูลของบทความถูกบันทึกลงในบล็อกเชน โดยผูใชสามารถตรวจสอบ Tranaction ตางๆ จาก 

Ganache ดังภาพ 5-10 และ ภาพ 5-11 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5-10 รายละเอียดของ Transaction Block ท่ี 37 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5-11 รายละเอียดของ Transaction Block ท่ี 38 

 

 

 

 

 

 

 



 

ฟงกชันอัปโหลดบทความ 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5-12 ฟอรมการอัปโหลดของบทความ 

 

 

ภาพท่ี 5-13 แสดงถึงการอัปโหลดบทความ 

 

จากภาพท่ี 5-13 เม่ือผูใชทําการเลือกไฟลบทความท่ีตองการอัปโหลด และ Metamask จะแสดง 

Notification เพ่ือยืนยันการอัปโหลดบทความ เม่ือผูใชคลิกปุม Upload ไฟลท่ีอัปโหลดจะถูกแปลงเปน Hash 

สําหรับบทความท่ีอัปโหลดไว ดังภาพ 5-14 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5-14 แสดงคา Hash ของไฟลท่ีอัปโหลด 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5-15 แสดงถึงไฟลอัปโหลดโดยผาน IPFS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5-16 รายละเอียดของ Transaction ของไฟลท่ีอัปโหลด 

 

จากภาพท่ี 5-16 เม่ือทําการอัปโหลดไปแลวขอมูลถูกบันทึกลงในบล็อกเชน ซ่ึงโดยปกติไฟลท่ีอัปโหลด

มีขนาดคอนขางใหญลงบนบล็อกเชน เราจึงใช Dirtributed File System น่ันคือ IPFS โดยเราทําการอัปโหลด

เขา IPFS และนํา Hash ท่ีเช่ือมโยงกับไฟลท่ีอัปโหลดสําหรับการอัปโหลดลงบล็อกเชนแทน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทท่ี 6 

สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 

6.1. สรุปผลการศึกษาคนควา 

แอปพลิเคชันชนิดกระจายอํานาจการควบคุมสําหรับการจัดเก็บทรัพยสินทางปญญาอยางถาวรและ

ปลอดภัยดวยเทคโนโลยีบล็อกเชนและไอพีเอฟเอสน้ี ผูใชสามารถเขาสูระบบ ​Decentralized Application       

(DApp) ​ผาน MetaMask ได ผูใชสามารถกรอกรายละเอียดของบทความและบันทึกขอมูลลงบล็อกเชนได ผูใช         

สามารถอัปโหลดไฟลบทความผาน IPFS ได ตามท่ีไดออกแบบการพัฒนาระบบไวขางตน ซ่ึงบทความท่ีทําการ       

อัปโหลดน้ัน จะไมสามารถเปล่ียนแปลงเน้ือหาของบทความได จึงม่ันใจไดวาบทความน้ีผูใชงานท่ีซ่ึงเปนผูเขียน   

บทความน้ีอนุญาตใหผูอ่ืนเห็นบทความน้ีได เน่ืองจากผูใชงานเปนผูทําการอัปโหลดบทความน้ีดวยตนเอง หาก   

มีบทความท่ีคลายกันผูใชงานท่ีซ่ึงเปนผูเขียนบทความน้ี จะสามารถตรวจสอบ Account ของผูใชงานท่ีอัป     

โหลดบทความน้ันได 

 

6.2. ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินงาน 

เน่ืองจากภาษา Solidity เปนภาษาใหมจึงใชเวลาศึกษานานและเวอรชันของ Solidity มีการอัปเดต       

เร่ือยๆ ทําใหตองปรับวิธีการเขียนบอยคร้ัง 

 

6.3. ขอเสนอแนะ 

ในอนาคตสามารถนําไปตอยอดได เชน ใหผูใชท่ีตองการอานบทความวิจัยสามารถเขามาอานบทความ   

ท่ีผูใชคนอ่ืนอัปโหลดบทความไวได ซ่ึงม่ันใจไดวาบทความน้ีไดรับอนุญาตจากผูใชเจาของบทความจริงๆ 
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