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 การอ่านนบัวา่มบีทบาทสาํคญัในการขบัเคลือ่นประเทศใหเ้จรญิกา้วหน้า  เป็นปจัจยัหน่ึงทีต่อ้งอาศยั

หน่วยยอ่ยหรอืบคุคลทีม่คีวามสามารถในการอ่านออกเขยีนไดห้รอืการรูห้นงัสอื  เพือ่ใหรู้เ้ทา่ทนัภยัทีจ่ะมาถงึและ

พฒันาภูมปิญัญาความรูท้ีม่อียู่ใหเ้จรญิงอกงามพรอ้มทัง้วุฒภิาวะและวุฒปิญัญา  แต่ละประเทศจงึเลง็เหน็

ความสาํคญัและสง่เสรมิใหม้กีจิกรรมสง่เสรมิการอ่านเพือ่กระตุน้ใหเ้กดิการพฒันาของมวลรวมรวมถงึประเทศไทย

เองดว้ย ทีก่าํหนดใหก้ารอ่านเป็ นรากฐานทีส่าํคญัของการศกึษาจดัตัง้เป็นวาระแหง่ชาติ  และจดักจิกรรมสง่เสรมิ

การอ่านอยา่งต่อเน่ือง  กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านทีม่อียูเ่ดมิที  มกัอยูใ่นรปูแบบของการปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งกนัของ

บุคคล จนกระทัง่โลกกา้วเขา้สูค่วามสะดวกสบายดว้ยเทคโนโลยทีีท่นัสมยั  รปูแบบการนําเส นอขอ้มลูในแบบ

เทคโนโลยสีารสนเทศจงึเริม่แพร่หลายและหลากหลาย มกีารนํามาใชร่้วมกบักระบวนการสง่เสรมิการอ่านบา้ง 

 ปจัจบุนัสมารท์โฟนและแทบ็เลต็อุปกรณ์พกพาอืน่ๆ  เขา้มามบีทบาทในชวีติประจาํวนัมากขึน้  โดย

บรษิทัผูพ้ฒันาต่างแขง่ขนักนัสรา้งและพฒันาโปรแกรมหรอืทีเ่รยีกกนัว่ า แอพพลเิคชนั ทีจ่ะมารองรบักบัอุปกรณ์

พกพาเพือ่อาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ผูใ้ช้  จงึเป็นอกีช่องทางหน่ึงทีอ่งคก์รหรอืบรษิทัจดัจาํหน่ายหนงัสอืต่างๆ  

นํามาใชเ้ป็นเครือ่งมอืในการสง่เสรมิการอ่าน  แต่สว่นใหญ่มกัจะอยูใ่นรปูของบนัทกึการอ่าน  ตวัอ่านหนงัสอืบน     

แอพพลเิคชนั หรอืแอพพลเิคชนัเพือ่จาํหน่ายหนงัสอืออนไลน์เทา่นัน้   

 ทัง้น้ี หนงัสอืประเภทบนัเทงิคดเีป็นหนงัสอืประเภทหน่ึงทีไ่ดร้บัความนิยมโดยแพร่หลาย เน่ืองจากมใีห้

เลอืกหลายหลายตามความตอ้งการบรโิภคของผูอ่้านแลว้  ยงัมกีารดาํเนินเรือ่งราวทีน่่าสนใจมรีสชาตมิากกวา่

หนงัสอืประเภทอื่นทีม่กีารเล่าเรื่องดว้ยขอ้เทจ็จรงิแบบตรงไปตรงมา สาํหรบัอุปกรณ์พกพาทีเ่ลอืกเพือ่นํามารองรบั

ในการออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนัตวัอยา่ง  ผูว้จิยัไดเ้ลอืกเป็น  สมารท์โฟนบนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์  

(Android) เน่ืองจากมยีอดผูใ้ชง้านสมารท์โฟนในประเทศไทยสงูถงึ  1 ใน 4 จากประชากรทัง้หมด  ประกอบกบั

เพลยส์โตร ์(Play Store) มยีอดการดาวน์โหลดนํามาเป็นอนัดบัหน่ึงในตลาดแอพพลเิคชนั  แสดงถงึความตอ้งการ

ของตลาดและมยีอดผูใ้ชง้านจาํนวนมาก      

 แอพพลเิคชนัทีเ่ป็นผลงานจากการวจิยัและพฒันาเชงิคณุภาพฉบบัน้ี  ผา่นกระบวนการคดิวเิคราะห์  

เปรยีบเทยีบ เพือ่หารปูแบบการจงูใจใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่าน  และการศกึษาองคป์ระกอบต่างๆ  ทีนํ่าไปสู่               

แนวทางการออกแบบแอพพลเิคชนัสง่เสรมิการอ่านทีเ่ป็นแหล่งอา้งองิแลกเปลีย่นความรูแ้ละประสบการณ์  ขอ้มลู

ความรูเ้กีย่วกบัหนงัสอืทีส่ามารถกระตุน้ใหผู้ใ้ชม้พีฤตกิรรมการอ่านอยา่งต่อเน่ืองในระยะยาว  มคีวามทนัสมยั  

ตอบสนองความตอ้งการและจงูใจผูใ้ชไ้ด้  ดว้ยการจงูใจใหร้างวลัและทา้ทายความสามารถของผูใ้ช้  และอาํนวย

ความสะดวก  สามารถเป็นเครือ่งมอืในการตดัสนิใจเลอืกหนงัสื อทีจ่ะอ่าน และเป็นเครือ่งมอืหน่ึงในการใชเ้พือ่

สง่เสรมิการอ่านอยา่งมปีระสทิธภิาพ 
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Reading plays a vital role in order to progress a nation, and it also depends on a 

small unit or a person who is literate to understand problem and develop the present 

intellect of the nation to be prosperous on both maturation and education. Thailand has 

regarded reading as the foundation of education in national agenda, and it has been 

promoting the reading activity from time to time. Formerly, reading activity was in the form 

of human interaction. Supported by various forms of advanced technology, the form of 

presentation has variously shifted into information technology that reading campaign has 

seldom been involved in the informative world.  

 Fiction is one of the most popular literature genres among readers because there 

are various types of it, depending on reader's demand. Fiction is also more interesting than 

any kinds of book because the fiction comprises of actions of characters, and it is direct 

and full of facts. For portable devices that are compatible with design and develop sample 

application, researcher has selected Android operating system because of its high amount 

of user in Thailand by one fourth of total population.  

 Application that was the product of this present qualitative research and 

development has been conducted under the analytical thinking process to seek for certain 

types of reading motivation and the study of components which lead to the production of 

reading application where people can share knowledge and experience as their reference. 

The information of reading materials that can motivate the user behavior to have a 

longitudinal and technological reading experience that fulfills and persuades the needs of 

user by awarding and challenging user's capacity. Moreover, the application can be a 

source that helps people in making a decision on any choice of book, and it also effectively 

enhances reading ability to reader. 
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ประกาศคณูุปการ 
  

 ปรญิญานิพนธฉ์บบัน้ีสาํเรจ็ลลุว่งได ้ดว้ยความกรณุาอยา่งยิง่จากรองศาสตราจารย ์ 

สนีินาถ เลศิไพรวนั ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. รวเิทพ มสุกิะปาน ดร. กรกลด คาํสขุ อ.สทิธพิงศ ์  

วงศไ์ชยสวุรรณ รวมถงึคณะกรรมการผูค้วบคมุปรญิญานิพนธทุ์กท่าน ขอขอบพระคณุคณาจารย์

ทุกๆ ท่านในสาขาวชิานวตักรรมการออกแบบ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

ทีไ่ดป้ระสาทความรูใ้หค้าํปรกึษาและคาํแนะนําต่างๆ ทีม่คีณุคา่ต่อการวจิยัในปรญิญานิพนธฉ์บบัน้ี

จนกระทัง่เสรจ็สมบรูณ์ 

 ขอขอบพระคณุคณาจารยจ์ากสาขาวรรณกรรมสาํหรบัเดก็ คณะมนุษยศาสตร ์

มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ทีไ่ดส้ ัง่สอนบ่มเพาะความรูเ้บือ้งตน้ในระดบัปรญิญาตร ีเป็นแรง

บนัดาลใจใหข้า้พเจา้ไดเ้ขา้ศกึษาต่อในระดบัปรญิญาโทอนัเป็นทีม่าของการสรา้งงานวจิยัฉบบัน้ี    

อกีทัง้ยงัเป็นทีป่รกึษาในดา้นการเขยีนงานวจิยัและใหค้วามรูท้ีจ่าํเป็นต่อการพฒันาผลงาน  

 ขอบพระคณุ รองศาสตราจารย์ รพนิทร คงสมบรูณ์ อาจารยภ์มิลพรรณ อุ่นแกว้  

อาจารย ์วชริะ อนนัตจ์รงุสขุ ผูเ้ชีย่วชาญในงานวจิยัฉบบัน้ีทีไ่ดส้ละเวลาอนัมคีา่เพือ่ใหค้าํปรกึษา  

ในงานวจิยัฉบบัน้ี 

 ขอบพระคณุครอบครวัและเพือ่นของผูว้จิยัทีใ่หก้ารสนบัสนุนในการทาํงานวจิยัฉบบัน้ี   

และเป็นกาํลงัใจ รวมถงึช่วยเหลอืในงานวจิยัโดยตลอดมา ผูว้จิยัมคีวามซาบซึง้ในความกรณุาและ

ขอกราบขอบพระคณุทุกท่านเป็นอยา่งสงู 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

ภมิูหลงั 

 การอ่านนอกเหนือจากการอ่านเพือ่สนองตอบการสรา้งประสบการณ์การเรยีนรูส้ว่นบุคคล

แลว้ ยงัเป็นเครือ่งมอืทีส่าํคญัในการสรา้งเสรมิความรูแ้ละพฒันาคนในชาติ  เพือ่ใหช้าตมิคีวาม

เขม้แขง็และเจรญิกา้วหน้าดว้ยภมูปิญัญาไดเ้ป็นอยา่งดี  การอ่านจงึมบีทบาทสาํคญัในการขบัเคลือ่น

ประเทศ แต่ละประเทศจงึมกีารสนบัสนุนการอ่านกนัอยา่งจรงิจงัรวมถงึประเทศไทยดว้ย  แต่จาก

สถติกิารอ่านของประเทศไทยทีส่าํรวจโดยสาํนกังานสถติแิหง่ชาตลิา่สดุพบวา่  คนไทยอ่านหนงัสอื

เพิม่ขึน้ในช่วงระยะเวลา  4 ปี จากปี พ.ศ. 2551 – 2554 เพยีงรอ้ยละ  2.3 เท่านัน้ (สาํนกังานสถติิ

แห่งชาติ.  2554: iii) ทัง้ทีป่ระเทศไทยมนีโยบายการสง่เสรมิการอ่านมาโดยตลอดนบัตัง้แต่ปี            

พ.ศ. 2531 - 2545 ทีม่กีารกาํหนดใน  พรบ. การศกึษา ใหก้ารอ่านเป็นรากฐานทีส่าํคญัของ

การศกึษา ซึง่ต่อมาในปี  พ.ศ. 2546 ประเทศไทยไดม้กีารกาํหนดใหเ้ป็นปีสง่เสรมิการอ่านอยา่ง

จรงิจงั โดยมกีารผลกัดนัการสง่เสรมิการอ่านอยา่งจรงิจงัภายในโรงเรยีนขึน้  ซึง่ไดผ้ลลพัธเ์พิม่ขึน้

บางส่วน ถงึแมว้า่การสง่เสรมิการอ่านจะยงัไมป่ระสบความสาํเรจ็อยา่งเตม็รปูแบบ  แต่องคก์รและ

หน่วยงานทีเ่กีย่วขอ้ง  ยงัคงใหค้วามร่ วมมอืทีจ่ะผลกัดนัและสนบัสนุนใหก้ารสง่เสรมิการอ่านใน

ประเทศไทยเดนิหน้าต่อไปอยา่งเตม็ที่  ในปี พ.ศ. 2552 รฐับาลไดป้ระกาศใหปี้  พ.ศ. 2552 – 2561 

เป็นทศวรรษแหง่การอ่าน  และกระทัง่ในปี  พ.ศ. 2556 ประเทศไทยไดร้บัใหเ้ป็นเจา้ภาพในโครงการ  

"เมอืงหนงัสอืโลก " ภายใตก้ารดแูลของยเูนสโก  (UNESCO) โดยหน่วยงานทีเ่กีย่วขอ้งต่างๆ  ได้

รว่มมอืกนัศกึษาและวจิยัเพือ่หาแนวทางในการสง่เสรมิการอ่านทีไ่ดผ้ลจรงิดว้ยการศกึษาดงูาน  และ

นํามาวเิคราะหห์าแนวทางทีเ่หมาะสมเพือ่เป็นกลยทุธใ์นแผนการสง่เสรมิการอ่านต่อไป  

 กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านที่ เกดิขึน้มกัจะมุง่เน้นใหโ้รงเรยีนหรอืสถาบนัการศกึษา             

เป็นกลุ่มเป้าหมายแรก  เพราะงา่ยต่อการผลกัดนักจิกรรมทีจ่ะไดร้บัความรว่มมอือยา่งเป็นรปูธรรม  

ประเทศทีใ่หค้วามสาํคญักบัการสง่เสรมิการอ่านและไดผ้ลอยา่งเป็นรปูเป็นรา่งนัน้มรีปูแบบกจิกรรม

ทีค่ลา้ยคลงึกัน สอดคลอ้งกบับรบิทของวฒันธรรมของทอ้งถิน่นัน้ๆ  ไดแ้ก่ ประเทศสวเีดน  สงิคโปร์ 

เกาหลใีต้ เวยีดนาม สหรัฐัอเมรกิา  ประเทศเหลา่น้ีประสบความสาํเรจ็ทางดา้นการสง่เสรมิการอ่าน

ดว้ยความรว่มมอืจากทางภาครฐัและเอกชน  ซึง่เลง็เหน็ปญัหาและความสาํคญัของการอ่าน  จดัตัง้

เป็นวาระแห่ งชาตแิละนโยบายสง่เสรมิการอ่าน  แรกเริม่กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านจดัขึน้โดย

บรรณารกัษป์ระจาํหอ้งสมดุและความรว่มมอืในชุมชนเป็นสาํคญั  โดยมกีารรวมกลุ่มของนกัอ่านเพื่อ

แบ่งปนัหนงัสอืหรอืแลกเปลีย่นความคดิเหน็  วพิากษว์จิารณ์ระหวา่งกนั  เช่นในประเทศสงิคโปรท์ีม่ ี

โครงการ Book and Beer ของกลุ่มนกัอ่านทีจ่ดันดัพบปะพดูคุย นําหนงัสอืทีอ่่านแลว้มาแลกเปลีย่น

กนัรว่มกบัเครือ่งดืม่ต่างๆ  (เกรยีงศกัดิ ์เจรญิวงศศ์กัดิ .์  2556: ออนไลน์) เพือ่แบ่งปนัประสบการณ์

ดีๆ  จากการอ่าน ในประเทศญีปุ่น่ การสง่เสรมิการอ่านในโรงเรยีนจะมกีารสะสมตราประทบัวนั ยมื – 
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คนืหนงัสอื  เมือ่บตัรบนัทกึการยมื  – คนืมตีราประทบัเตม็ทัง้สองหน้า  หอ้งสมดุของโรงเรยีนก็

สามารถนําไปแลกหนงัสอืเล่มใหมเ่ขา้หอ้งสมดุได้  นกัเรยีนและครผููส้อนจงึยมืหนงัสอืเพื่อ

ประกอบการเรยีนการสอนกนัอยา่งขยนัขนัแขง็  ในขณะเดยีวกนัประเทศเกาหลใีตแ้ละประเทศ

เวยีดนามเหน็ความสาํคญัของการอ่านวา่เป็นการพฒันาและสามารถวดัระดบัความคดิความอ่านเพิม่

ศกัยภาพของคนในชาตไิด้  จงึมแีนวการปฏบิตัคิลา้ยกนัคอื  ในประเทศเกาหลี  เดก็ทีเ่ตรยีมสอบเขา้

มหาวทิยาลยั  จะตอ้งเลอืกอ่านวรรณกรรมจาํนวน  5 เรือ่งอยา่งจรงิจงั  เพื่อนําไปสอบขอ้สอบ

วเิคราะหว์รรณกรรมซึง่เป็นขอ้สอบแบบอตันยั เพื่อวดัระดบัขดีความคดิว่าบุคคลในระดบัอุดมศกึษา

นัน้ นอกจากอ่านออกเขยีนไดแ้ลว้จะตอ้งคดิเป็นดว้ย  ทางดา้นประเทศเวยีดนามกไ็ดก้าํหนดใหค้น

ในประเทศตอ้งสามารถอ่านออกเขยีนไดแ้ละรบัรูข้อ้มลูขา่วส ารรอบๆ ตวัและรอบๆ  ประเทศตวัเอง  

เพราะประเทศเวยีดนามมคีวามเชือ่วา่การอ่านหนงัสอื  สามารถปลกูฝงัจติสาํนึกการรกัชาตไิด้  จงึ

เกดิมกีารสรา้งแหล่งการเรยีนรูน้อกเหนือจากโรงเรยีน  เช่น พพิธิภณัฑน์กัเขยีน  การจดัการแขง่ขนั  

ประกวดการอ่านคาํกลอน  ณ วดัวรรณกรรมของเวยีดนาม  เป็นตน้ ทัง้ยงัผลกัดนัใหม้กีารประกวด

การออกแบบหนงัสอืใหม้ลีกัษณะทีช่วนอ่าน  ในขณะทีป่ระเทศไทยกไ็ดม้กีารจดัตัง้  อุทยานการ

เรยีนรู้ TK Park ซึง่ภายในมี "หอ้งสมดุมชีวีติ " เพือ่เป็นศนูยก์ลางการเรยีนรูแ้ละสง่เสรมิการอ่านที่

ไมไ่ดเ้ป็นเพยีงการมานัง่อ่านหนงัสอือยา่งเดยี ว แต่มกีารใชส้ือ่สารสนเทศเขา้มาช่วยอาํนวยความ

สะดวก ไดร้ว่มมอืกบัองคก์รและหน่วยงานต่างๆ  จดักจิกรรมสง่เสรมิการอ่าน  เช่น การจดักจิกรรม

เลา่นิทาน ณ ลานสานฝนั เพื่อใหเ้ดก็ๆ  และผูป้กครองมารวมตวักนัฟงัเรือ่งราวจากหนงัสอืต่างๆ  

และต่อยอดไปสูก่ารนําหนงัสอืไปใชเ้ป็นสือ่สานสมัพนัธใ์นครอบครวั  หรอืกจิกรรม "วางทุกงานอ่าน

ทุกคน" ทีใ่หน้กัเรยีนทุกคนนําหนงัสอืมาอ่านทีโ่รงเรยีนทุกวนัและทาํการจดบนัทกึการอ่าน  เพือ่ให้

ครไูดป้ระเมนิผลการอ่านของนกัเรยีนวา่มคีวามเอาใจใสใ่นการอ่านมากแคไ่หนผา่นบนัทกึป ระจาํวนั 

โดยครปูระจาํชัน้กต็อ้งมสีว่นรว่มในการจงูใจใหน้กัเรยีนเกดิความสนใจในการอ่าน 

 ในขณะทีก่ารสง่เสรมิการอ่านอยูใ่นรปูแบบของการปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งกนัของบุคคล  

เทคโนโลยทีีท่นัสมยัไดร้ดุหน้าเขา้มาอาํนวยความสะดวกต่างๆ  ใหก้บัผูอ่้าน เทคโนโลยสีารสนเทศ

ไดเ้ขา้มามบีท บาทในการศกึษาและการสง่เสรมิการอ่าน  ดว้ยการเขา้มาของเวบ็ไซต์  หลายๆ  

ประเทศและองคก์รไดม้กีารผลกัดนัหนงัสอืใหอ้ยูใ่นรปูแบบของอบุี๊ค  (e - Book) ซึง่เป็นหนงัสอื          

ทีส่ามารถเปิดอ่านไดบ้นหน้าเวบ็ไซตผ์า่นอนิเตอรเ์น็ตหรอืจากการดาวน์โหลด  โดยคุณสมบตัขิอง

อบุ๊ีค  คอืสามารถแทรกขอ้ความเสยีงและภาพทีเ่คลื่อนไหวได้  เชื่อมโยงไปยงัแหล่งขอ้มลูทาง

เวบ็ไซตส์รา้งความแปลกใหมใ่หก้บัผูอ่้าน  อบุ๊ีคไดร้บัความนิยมอยา่งมาก  เน่ืองจากความ

สะดวกสบายในการแบ่งปนั  เทคนิคการนําเสนอใหม่ๆ  และประหยดัตน้ทุนการพมิพ์  ผูป้ระกอบการ

ดา้นสิง่พมิพร์ายเลก็ ในประเทศสหรฐัอเมรกิาจงึหนัหน้ามาจบัมอืกนัเพื่อผลติอบุี๊คบนเวบ็ไซตห์รอื

บรกิารใหอ่้านแบบออนไลน์และออฟไลน์  การผลติอบุ๊ีคบนเวบ็ไซตม์มีาเรือ่ยๆ  จนในปี พ.ศ. 2550 

บรษิทัอะเมซอน  (Amazon) ผูนํ้าในตลาดอบุ๊ีคของประเทศสหรฐัอเมรกิา  ไดผ้ลติคนิเดิล้  (Kindle) 

อุปกรณ์สาํหรบั อ่านหนงัสอืแบบพกพา  นบัเป็นครัง้แรกทีห่นงัสอืไดอ้ยูใ่นรปูแบบทีเ่รยีกว่าอผีบั             

(e – Pub) และมกีารสรา้งซอฟทแ์วรเ์พือ่สง่เสรมิการอ่านบนอุปกรณ์พกพาเกดิขึน้อยา่งจรงิจงั             
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โดยปจัจบุนัยอดขายอผีบับนเวบ็ไซตอ์ะเมซอน  (Amazon.com) มยีอดขายในไตรมาสแรกของปี  

พ.ศ. 2555 มมีลูคา่มากกวา่ 282 ลา้นดอลลารส์หรฐัฯ แซงหน้ายอดขายของหนงัสอืทีเ่ป็นรปูเล่มเป็น

ครัง้แรกในสหรฐัอเมรกิา  (AFP Relaxnews.  2012: Online) ดว้ยความนิยมจากผูอ่้านทีส่ามารถ

พกพาหนงัสอืไปไดทุ้กที่  โดยมลูค่าของหนงัสอือเิลก็ทรอนิกสน์ั ้ นมมีลูค่าถูกกว่าหนงัสอืทีไ่ดร้บัการ

ตพีมิพอ์อกมาเป็นเล่ม จงึเป็นสาเหตุทีท่าํใหม้ผีูด้าวน์โหลดซือ้หนงัสอืไปมากมาย 

 เมือ่คนิเดิล้ (Kindle) ประสบความสาํเรจ็ในการผลติทัง้อุปกรณ์และอผีบั  (e – Pub) จนมี

ผูใ้ชแ้พรห่ลาย บรษิทัผูผ้ลติอุปกรณ์พกพาค่ายต่างๆ  อยา่งแทบ็เล็ต (Tablet) และ ไอแพด (iPad) ที่

แต่เดมิไดส้รา้งตวัตน้แบบไว้  แต่ยงัไมท่นัไดว้างจาํหน่าย  คนิเดิล้กก็า้วเขา้สูต่ลาดหนงัสอื

อเิลก็ทรอนิกสไ์ปเรยีบรอ้ยแลว้  บรษิทัเหล่าน้ีจงึเปิดตวัแทบ็เลต็และไอแพดรวมถงึสมารท์โฟน  

(Smartphone) ในฐานะทีเ่ป็นอุปกรณ์พกพาทีส่ามารถเป็นตวั อ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนิกสไ์ด้

เช่นเดยีวกนั เน่ืองจากสมารท์โฟนงา่ยต่อการพกพาและเป็นอุปกรณ์เชือ่มต่อผูค้นโดย ไมใ่ช่แค่เป็น

เพยีงเครือ่งมอืสือ่สารโทรเขา้  – ออก แต่สามารถใชง้านเพือ่สนองตอบความตอ้งการของผูใ้ชผ้า่น

แอพพลเิคชนัต่างๆ  โดยบรษิทัเจา้ของจากหลายคา่ยไดแ้ยง่ชงิพืน้ทีท่างตลาดกนัดว้ยการพฒันา

คุณสมบตัทิีโ่ดดเด่นของอุปกรณ์และซอฟทแ์วรท์ีใ่ชส้าํหรบัอ่านบนอุปกรณ์เหล่าน้ีหรอืทีเ่รยีกกนัว่า  

แอพพลเิคชนั (Application)  

 แอพพลเิคชนั  (Application) เป็นโปรแกรมประเภทหน่ึงทีถ่กูสรา้งขึน้เพือ่ใ ชง้านบน

อุปกรณ์สมารท์โฟนและแทบ็เลต็เพือ่ตอบสนองการใชง้านในรปูแบบต่างๆ  แบ่งออกไดเ้ป็นสอง

ประเภทหลกัคอื  แอพพลเิคชนัระบบ  และแอพพลเิคชนัทีต่อบสนองความตอ้งการของผูใ้ชแ้ละตาม

วตัถุประสงคข์องผูผ้ลติ  โดยแอพพลเิคชนัระบบเป็นแอพพลเิคชนัพืน้ฐานในระบบหรอืทีเ่รยีกว่า  

ระบบปฏบิตักิาร สาํหรบัรองรบัการใชง้านแอพพลเิคชนัอกีทหีน่ึง  ซึง่ระบบปฏบิตักิารทีไ่ดร้บัความ

นิยม และมกีารสรา้งระบบขึน้เพือ่รองรบัอุปกรณ์สมารท์โฟนและแทบ็เลต็ของคา่ยตวัเองนัน้  ไดแ้ก่ 

ระบบไอโอเอส (IOS) โดยบรษิทัแอปเป้ิล (Apple Inc.) และ ระบบแอนดรอยด์  (Android) โดยบริษทั

กูเกิล้ (Google Inc.) เป็นตน้ (สุชาดา พลาชยัภริมยศ์ลิป์ .  2554: 110-115) แอพพลเิคชนัที่

ตอบสนองการใชง้านของผูใ้ชแ้ละตามวตัถุประสงคข์องผูผ้ลติ  แบ่งออกไดเ้ป็นหลายกลุ่ม  ซึง่มกีาร

พฒันากนัในรปูแบบต่างๆ  ไดแ้ก่  แอพพลเิคชนัในกลุ่มอคีอมเมริซ์  แอพพลเิคชนัในกลุ่มเก ม           

แอพพลเิคชนัในกลุม่การโปรโมทต่างๆ  แอพพลเิคชนัในกลุ่มสงัคมออนไลน์  และแอพพลเิคชนั         

ในกลุ่มเครือ่งมอื เป็นตน้ โดยแอพพลเิคชนัเหลา่น้ีจะถกูพฒันาขึน้เพือ่ใหร้องรบักบัระบบปฏบิตักิาร

ต่างๆ และอุปกรณ์ต่างๆ  ซึง่ในปจัจบุนัแอพพลเิคชนัไดร้บัความนิยมตดิตัง้บนโทรศพัทส์มารท์โฟน  

อยา่งแพรห่ลายนอกเหนือจากอุปกรณ์ประเภทแทบ็เลต็  

 จากการศกึษาขอ้มลูเบือ้งตน้เกีย่วกบัแอพพลเิคชนัและอุปกรณ์พกพาประเภทสมารท์โฟน  

ผูว้จิยัไดเ้หน็ประโยชน์จากคุณสมบตัขิองแอพพลเิคชนัและสมารท์โฟนทีส่า มารถเชือ่มต่อโลกใกล้

ไกลอยา่งไรพ้รมแดนและประสทิธภิาพในการสรา้งแรงจงูใจใหก้บัผูใ้ชง้าน  โดยเฉพาะดา้นการ

สง่เสรมิการอ่าน  ทีต่อ้งการสรา้งแรงจงูใจใหก้บัผูใ้ช้  เพื่อใหเ้กดิความสนใจและเกดิความรูส้กึทีด่ ี              

ต่อการอ่าน โดยในปจัจบุนัการสง่เสรมิการอ่านในประเท ศไทยไดม้กีารพฒันาเทคโนโลยสีารสนเทศ
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เพือ่สง่เสรมิการอ่านอยา่งแพรห่ลาย  แต่ยงัขาดการออกแบบทีม่คีวามรูค้วามเขา้ใจสนองตอบการใช้

งานของผูใ้ชง้าน  และการออกแบบตามมาตรฐานของการออกแบบแอพพลเิคชนั  โดยส่วนใหญ่         

จะเป็นแอพพลเิคชนัสาํหรบัใชบ้นแทบ็เลต็และเป็นแอพพลเิคชนัเพือ่การศกึษาใชบ้นัทกึการอ่านของ

เดก็ หรอืแอพพลเิคชนัทีเ่ป็นตวัอ่านหนงัสอืบนสมารท์โฟนเท่านัน้  ผูว้จิยัจงึตอ้งการหาแนวทาง           

ในการออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนัเพือ่สง่เสรมิการอ่านทีม่ปีระสทิธภิาพและทนัสมยัตามความ

ตอ้งการของผูใ้ชง้านมากทีส่ดุ  

 แอพพลเิคชนัทีจ่ะออกแบบและพฒันาในงานวจิยัชิน้น้ีจะทาํหน้าทีเ่ป็นสือ่สรา้งแรงจงูใจใน

การอ่าน  ทดแทนการรวีวิวรรณกรรมในรปูแบบบรรณนิทศัน์ธรรมดาทีม่แีต่ตวัหนงัสอื  สามารถ

แบ่งปนัเรือ่งราวทีอ่่านกบัผูใ้ชง้านแอพพลเิคชนัดว้ยกนัดว้ยภาพ  การรวีวิวรรณกรรม  และความ

คดิเหน็จากผูใ้ชง้าน โดยแบ่งหมวดหมูต่ามความสนใจของผูอ่้านและประเภทของวรรณกรรม  ในส่วน

ของการรวีวิขอ้มลูจะแบ่งออกเป็นสองส่วน  คอืขอ้มลูในสว่นทีผู่พ้ฒันาแอพพลเิคชนัเป็นผูเ้ขยีนขึน้

เพือ่รวีวิขอ้มลูวรรณกรรมเบือ้งตน้ กบัขอ้มลูสว่นทีผู่ใ้ชง้านเป็นผูเ้ขยีนขึน้เอง  โดยขอ้มลูจากผูใ้ชง้าน

จะตอ้งมคีวามเชื่อถอืได้  เพือ่เป็นแหลง่อา้งองิสาํหรบัผูใ้ชง้านในการเลอืกอ่านวรรณกรรมทีต่นเอง

สนใจ  มกีารตอบโตร้ะหว่างแอพพลเิคชนัและผูใ้ชห้รอืทีเ่รยีกว่าอนิเตอรแ์อคทฟี  (Interactive)              

เพื่อเพิม่สสีนัใหโ้ลกแห่งการอ่าน  ใหผู้ใ้ชแ้อพพลเิคชนัรูส้กึวา่การอ่านเป็นเรือ่งทีส่ามารถแบ่งปนักบั

ผูอ้ื่นไดอ้ยา่งสนุกสนาน  ทัง้ยงัสามารถรบัรูข้อ้มลูขา่วสาร  รูจ้กัวรรณกรรมทีไ่มเ่คยรูจ้กัผ่านการ

แบ่งปนับนแอพพลเิคชนัน้ี เพือ่เปิดโลกของการอ่านใหก้วา้งขึน้ตอบสนองความสนใจและสง่เสรมิให้

การอ่านไมใ่ช่เรือ่งทีน่่าเบื่ออกีต่อไป โดยเลอืกกรณศีกึษาเป็นหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี  ซึง่แยกตาม

ประเภทยอ่ยของงานเขยีนในลกัษณะวสัดสุิง่พมิพ์  (Printed Materials) ซึง่เป็นงานประพนัธท์ีส่รา้ง

ขึน้จากความนึกคดิจนิตนาการของผูป้ระพนัธ์  มุง่เน้นเพือ่ใหค้วามบนัเทงิแก่ผูอ่้าน  ไดแ้ก่ นวนิยาย 

เรือ่งสัน้ และหนงัสอืเฉพาะกลุ่ม  เป็นหนงัสอืทีม่ศีลิปะการเขยีนทีด่มีคีณุภาพ  กล่าวคอื มคีวามงาม

ทางภาษา ใหอ้ารมณ์ความรูส้กึรว่มแก่ผูอ่้าน  มเีน้ือหาสาระทีต่คีวามหมาย  สะทอ้นความเป็นอยู่

ความเป็นไปและจติใจของมนุษยห์รอืสิง่ต่างๆ ไดอ้ยา่งลกึซึง้ (วทิยากร เชยีงกูล. 2541: 12) โดยงาน

ประเภทบนัเทงิคดน้ีีมคีณุคา่ในแงข่องการใหค้วามรูค้วามเขา้ใจต่อโลกภายนอก เพื่อเป็นการเพิม่พนู

ประสบการณ์ ปรบัเปลีย่นมมุมอง ทศันคต ิทัง้เรือ่งเพศ วฒันธรรม การเมอืงการปกครอง เพือ่ยกระดบั

จติใจและความรู้  การเขยีน การคดิและการอ่านไดด้ว้ยการสอดแทรกแนวคดิในเน้ือหาอยา่งแยบยล

ไดอ้ยา่งน่าสนใจ 

 สาํหรบัอุปกรณ์พกพาทีร่องรบัการออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนัตวัอยา่งนัน้  ผูว้จิยัได้

เลอืกเป็นสมารท์โฟนบนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์  (Android) เน่ืองจากสมารท์โฟนในประเทศ

ไทยมยีอดของผูใ้ชง้านสงู ถงึ 15 ลา้นคน จากประชากรไทย  67 ลา้นคน (Veedvil. 2556: ออนไลน์) 

และพจิารณาจากยอดการดาวน์โหลดแอพพลเิคชนัจากเพลยส์โตร์  (Play Store) ของบรษิทักเูกิล้  

(Google Inc.) ซึง่เป็นสโตรส์าํหรบัดาวน์โหลดแอพพลเิคชนัทีใ่ชง้านบนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์  

มยีอดการดาวน์โหลดจากผู้ ใชง้านเป็นอนัดบัหน่ึงจากในบรรดาสว่นแบ่งทางตลาด  ซึง่มสีดัส่วนเกนิ

ครึง่ของตลาดถงึรอ้ยละ  52 นําคู่แขง่อยา่งไอโอเอส  (iOS) จากบรษิทัแอปเป้ิล  (Apple Inc.) ทีม่สีว่น
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แบ่งเป็นรอ้ยละ  35 ของตลาดแอพพลเิคชนั  ในขณะทีต่ลาดของสมารท์โฟนนัน้มแีนวโน้มสงูขึน้

เรือ่ยๆ ทุกปี นกัออกแบบและพฒันา  (Developer) ต่างกส็รา้งแอพพลเิคชนัขึน้มาใหด้าวน์โหลดบน

เพลยส์โตร์ (Play Store) ถงึ 775,000 แอพฯ จากทีใ่นปี พ.ศ. 2551 ทีม่เีพยีง 3,000 แอพฯ เท่านัน้ 

(Veedvil. 2556: ออนไลน์) แสดงใหเ้หน็ถงึความนิยมเน่ืองดว้ยปจัจยัจากการใชง้าน  ความเชือ่มัน่ใน

ระบบของกเูกิล้  (Google) ทีม่ใีหใ้ชง้านไดห้ลากหลาย  ผูว้จิยัจงึเลอืกสมารท์โฟนทีใ่ชบ้น

ระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดเ์ป็นเครือ่งมอืในการรองรบัแอพพลเิคชนัทีจ่ะออกแบบและพฒันาขึน้  

เน่ืองดว้ยความตอ้งการของตลาดทีร่องรบัและมยีอดผูใ้ชจ้าํนวนมาก 

 งานวจิยัฉบบัน้ีจงึมุง่เน้นศกึษาการออกแบบแอพพลเิคชนัทีม่กีารตอบโตก้บัผูใ้ชเ้พื่อ

สง่เสรมิการอ่าน  โดยแอพพลเิคชนัจะสามารถทาํงานบนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์  (Android)  

โดยยดึตามหลกัการออกแบบแอพพลเิคชนัตามมาตรฐานสากล  ใหแ้อพพลเิคชนัสามารถสรา้ง

แรงจงูใจในการอ่านและสามา รถใชไ้ดจ้รงิ  เพือ่เป็นทางเลอืกหน่ึงในการใชเ้ ป็นเครือ่งมอืในการ

สง่เสรมิการอ่าน และเพือ่ใหไ้ดอ้งคค์วามรูใ้นการสรา้งสรรคแ์ละพฒันาเป็นแอพพลเิคชนัเพือ่สง่เสรมิ

การอ่านในรปูแบบอื่นๆ ไดต่้อไป 

 

ความมุ่งหมายของการวิจยั 

 1.  เพือ่ศกึษาและพฒันาแอพพลเิคชนัทีเ่ป็นเครือ่งมอืในการสง่เสรมิการอ่านบน               

สมารท์โฟนได ้

 2.  ศกึษาแรงจงูใจในการอ่านหนงัสอื  เพือ่นํามาเป็นแนวทางในการพฒันาแอพพลเิคชนั

เพือ่สง่เสรมิการอ่านบนสมารท์โฟนได ้

 3.  ศกึษารปูแบบแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์  (Android) ทีส่ามารถ

ดงึดดูใจผูใ้ชง้าน เพือ่นํามาพฒันาแอพพลเิคชนัเพือ่สง่เสรมิการอ่านบนสมารท์โฟนได ้

 

ความสาํคญัของการวิจยั 

 1.  ผูว้จิยัไดค้วามรูใ้นการสรา้งและออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟีบนสมารท์โฟน 

เพือ่เป็นแนวทางในการพฒันาแอพพลชินับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดป์ระเภทเดยีวกนัน้ีใน

รปูแบบอื่นๆ ต่อไป 

 2.  ผูว้จิยัไดส้ือ่สาํหรบัใชเ้ป็นเครือ่งมอืเพือ่การสง่เสรมิการอ่านในรปูแบบใหมท่ีท่นัสมยั

และสอดรบักบัความตอ้งการของผูใ้ช้ จงูใจเพื่อเพิม่แรงดงึดดูใหก้ารอ่าน 

 3.  งานวจิยัชิน้น้ีเป็นการกระตุน้การสง่เสรมิการอ่านใหแ้ก่นกัอ่านและผูส้นใจทัว่ไปดว้ย

รปูลกัษณ์ทีท่นัสมยั จงูใจผูใ้ชผ้า่นการออกแบบทีต่ามมาตรฐานสากลของการออกแบบแอพพลเิคชนั  
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ขอบเขตท่ีใช้ในงานวิจยั 

 งานวจิยัและออกแบบพฒันาแอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการอ่าน  ผูว้จิยัตอ้งการออกแบบสื่อ

สรา้งสรรคท์ีส่ามารถใชง้านไดจ้รงิ โดยมขีอบเขตการศกึษา วจิยัและพฒันาตามกระบวนการดงัน้ี 

 1.  ศกึษาขอ้มลูทัว่ไป วธิกีารสง่เสรมิการอ่านในรปูแบบต่างๆ ทีไ่ดผ้ลจรงิ 

 2.  ศกึษาขอ้มลูทัว่ไป  ความเป็นมา  และแนวทางการออกแบบแอพพลเิคชนับน

ระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์(Android) สาํหรบัสมารท์โฟน 

 3.  ศกึษาขอ้มลูทัว่ไป ความเป็นมาและลกัษณะทีส่าํคญัและการนําเสนอของหนงัสอื

ประเภทบนัเทงิคด ี

 4.  นําขอ้มลูทีศ่กึษาในขอ้ที ่1. และ ขอ้ที ่2. มาปรบัใช ้เพื่อหาแนวทางการออกแบบแอพ

พลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟี สื่อเพื่อส่งเสรมิการอ่าน 

 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั 

  ประชากรทีใ่ชใ้นงานวจิยัสาํหรบัแอพพลเิคชนัเพือ่สง่เสรมิการอ่านอนิเตอรแ์อคทฟี  

เพือ่เป็นสือ่ในการสง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดนีัน้  จะประกอบดว้ย  แอพพลเิคชนั  และรปูแบบ

การสง่เสรมิการอ่าน 

 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 

  กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นงานวจิยัและออกแบบแอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการอ่าน              

อนิเตอรแ์อคทฟี  เพือ่เป็นสือ่ในการสง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดนีัน้  คอื แอพพลเิคชนัตน้แบบ

จาํนวน 50 แอพพลเิคชนั และรปูแบบการสง่เสรมิการอ่าน  จาํนวน 10 รปูแบบ เพือ่หาแนวทางใน

การสรา้งแบบรา่งแอพพลเิคชนั  ดว้ยการคดักรองจากผูเ้ชีย่วชาญจากจาํนวน  5 แบบ จนเหลอื           

1 แบบ เพือ่นํามาทดลองสรา้งเป็นแอพพลเิคชนัทีส่ามารถนํามาทดลองใชไ้ดจ้รงิ 

 ตวัแปรท่ีศึกษา 

  1.  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ 

   1.1 ขอ้มลูรปูแบบและวธิกีารสง่เสรมิการอ่านทีจ่งูใจใหค้นสนใจอ่านหนงัสอื 

   1.2 ขอ้มลูลกัษณะเฉพาะการนําเสนอของหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

   1.3 ขอ้มลูการออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์

สาํหรบัสมารท์โฟน 

  2.  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 

   แนวทางและหลกัการการออก แบบและพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟี             

เพือ่สง่เสรมิการอ่าน  ทีผู่ใ้ชส้ามารถใชเ้ป็นเครือ่งมอือา้งองิในการตดัสนิใจเลอืกวรรณกรรมเรือ่งทีจ่ะ

อ่าน โดยมขีอ้มลูทีเ่ชื่อถอืไดด้ว้ยการแลกเปลีย่นขอ้มลูระหว่างผูใ้ชแ้อพพลเิคชนัทีผ่่านเกณฑก์ารวดั

จากผูใ้ชค้นอื่นๆ  ดว้ยกนัอยา่งรวดเรว็ทนัสมยั  และผ่านการออกแบบรปูลกัษณ์ของแอพพลเิคชนั

ดว้ยหลกัการทีเ่ป็นมาตรฐานสากลตามหลกัการออกแบบกราฟิก  ใหก้ารอ่านเป็นเรือ่งทีส่ามารถ

แบ่งปนักบัผูอ้ื่นไดอ้ยา่งสนุกสนาน  เป็นไกดบุ์๊คในการแนะนําหนงัสอืใหม่ๆ  ทีผู่ใ้ชไ้มเ่คยรูจ้กั               

เปิดโลกทศัน์ของการอ่านนอกเหนือจากโลกทีต่นเคยรูจ้กั 
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นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

 1.  แอพพลิเคชนั อินเตอรแ์อคทีฟ (Application Interactive) หมายถงึ โปรแกรมทีใ่ช้

งานบนสมารท์โฟนในระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์  มช่ีองทางการเผยแพรด่ว้ยการขายและแจกบน

เพลยส์โตร ์(Play Store) 

 2.  สมารท์โฟน (Smartphone) หมายถงึ อุปกรณ์โทรศพัทพ์กพา ทีม่คีุณสมบตัมิากกว่า

การโทรเขา้-ออก สามารถเชือ่มต่ออนิเตอรเ์น็ต  และมคีณุสมบตัทิีต่อบสนองการใชง้านของผูใ้ชด้ว้ย

โปรแกรมหรอืแอพพลเิคชนัต่างๆ ทีท่าํงานอยูใ่นเครือ่งดว้ยระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์(Android) 

 3.  แอนดรอยด์  (Android) หมายถงึ  ระบบปฏบิตักิาร  สาํหรบัรองรบัการใชง้าน         

แอพพลเิคชนัอกีทหีน่ึงบนสมารท์โฟน พฒันาระบบโดยบรษิทักเูกิล้ (Google Inc.) 

 4.  การส่งเสริมการอ่าน  หมายถงึ กระบวนการและแนวความคดิในการกระตุน้ใหเ้กดิ

พฤตกิรรมการอ่านอยา่งต่อเน่ือง  โดยเมือ่อ่านแลว้สามารถจบัใจความ  รบัรูถ้งึคุณค่าของงานเขยีน  

แนวความคดิของงานเขยีนนัน้ได ้ 

 5.  หนังสือประเภทบนัเทิงคดี  (Fiction book) หมายถงึ งานเขยีนประเภทสิง่พมิพท์ี่

แบ่งตามลกัษณะเน้ือหา  เป็นงานเขยีนทีเ่กดิจากความนึกคดิจนิตนาการหรอือา้งองิเรือ่งจรงิของ

ผูเ้ขยีน สาํหรบัอ่านเพือ่ความบนัเทงิ  มคีวามสวยงามทางศลิปะการใชภ้าษา  สามารถถ่ายทอด

สอดแทรกแนวคดิไวใ้นงานเขยีนไดอ้ยา่งแยบยล 
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กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 การศกึษาและพฒันาออกแบบแอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการอ่าน  กรณศีกึษา  หนงัสอื

ประเภทบนัเทงิคดผีูว้จิยัมกีรอบแนวคดิตามแผนภาพดงัน้ี 
 
 

 
 

 

สมมติฐานในงานวิจยั 

 งานวจิยัฉบบัน้ีเป็นตน้แบบของแอพพลเิคชนัสง่เสรมิการอ่าน เป็นแหล่งอา้งองิแลกเปลีย่น

ความรูแ้ละประสบการณ์  ขอ้มลูควรรูเ้กีย่วกบัหนงัสอืทีส่ามารถกระตุน้ใหผู้ใ้ชม้พีฤตกิรรมการอ่า น

อยา่งต่อเน่ืองและเป็นประจาํ  มคีวามทนัสมยั  ตอบสนองความตอ้งการและโน้มน้าวผูใ้ชไ้ด้  ดว้ยการ

จงูใจใหร้างวลัและทา้ทายความสามารถของผูใ้ช้  อกีทัง้เป็นเครือ่งมอืหน่ึงทีผู่ใ้ชจ้ะเลอืกนํามาเป็น

เครือ่งมอืในการอา้งองิเพือ่ตดัสนิใจเลอืกหนงัสอืทีจ่ะอ่าน และเป็นเครือ่งมอืหน่ึงในการใชเ้พื่อส่งเสรมิ

การอ่านอยา่งมปีระสทิธภิาพ ใหเ้ป็นตน้แบบในการสรา้งสือ่สารสนเทศเพือ่สง่เสรมิการอ่านในประเทศ

ได ้และกระตุน้การสรา้งสือ่เพือ่สง่เสรมิการอ่านในรปูแบบ อื่นๆ ต่อไป 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 
 งานศกึษาและวจิยัแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟี  เพือ่สง่เสรมิการอ่านชิน้น้ี  มเีอกสารและ

งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง  โดยแบ่งเป็นดา้นการออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนัทีท่าํงานบนสมารท์โฟน

ในลกัษณะของสื่อเพื่อส่งเสรมิการอ่าน  ขอ้มลูดา้นการสง่เสรมิการอ่าน  แนวคดิและทฤษฎี               

การออกแบบ รวมถงึเอกสารอื่นๆ ทีเ่กีย่วขอ้งกนั โดยสามารถแบ่งไดด้งัน้ี 

 1.  ขอ้มลูดา้นการสง่เสรมิการอ่าน 

  1.1 ขอ้มลูทัว่ไปและความสาํคญัของการสง่เสรมิการอ่าน 

  1.2 รปูแบบและวธิกีารสง่เสรมิการอ่าน 

  1.3 การสง่เสรมิการอ่านในประเทศไทย 

 2.  ขอ้มลูเกีย่วกบัแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดส์าํหรบัสมารท์โฟน 

  2.1 ประวตัแิละทีม่าของแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์

  2.2 ขอ้มลูดา้นการสรา้งและพฒันาแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์

สาํหรบัสมารท์โฟน 

 3.  ขอ้มลูเกีย่วกบัหนงัสอืบนัเทงิคด ี

  3.1 ทีม่าและความสาํคญัของหนงัสอืบนัเทงิคด ี

  3.2 ประเภทของหนงัสอืบนัเทงิคด ี

  3.3 ขอ้มลูทัว่ไปของหนงัสอืบนัเทงิคด ี

 4.  แนวความคดิและทฤษฎกีารออกแบบ 

  4.1 การออกแบบกราฟิกของแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดส์าํหรบั

สมารท์โฟน 

  4.2 ทฤษฎทีีเ่กีย่วขอ้งเพื่อใชใ้นการออกแบบ 

 5.  งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

 

1. ข้อมลูด้านการส่งเสริมการอ่าน 

 1.1 ข้อมลูทัว่ไปและความสาํคญัของการส่งเสริมการอ่าน 

  1.1.1 ความเป็นมาของการสง่เสรมิการอ่าน 

   การสง่เสรมิการอ่านมอีทิธพิลต่อการรูห้นงัสอืและยกระดบัความรูร้วมทัง้จติใจของ

คนในชาต ิในหลายประเทศจงึจดัตัง้ใหก้ารอ่านเป็นวาระแหง่ชาตแิละบรรจใุหเ้ป็นนโยบายระดบัชาติ  

เพือ่การจดัตัง้โครงการสง่เสรมิการอ่านในรปูแบบต่างๆ  ต่อไป โดยในประเทศไทยหลงัจากช่วงปี  

พ.ศ. 2542 เป็นตน้มา รฐับาลไดก้ําหนดใหเ้ป็นปีแห่งการปฏริปูการศกึษา  บรรจใุหก้ารอ่านเขา้มามี

บทบาทในการศกึษามากขึน้ 



10 
 
   กระทรวงศกึษาธกิาร  เป็นหน่วยงานของรฐัทีม่คีวามสาํคญัมากต่อกจิกรรมการ

สง่เสรมิการอ่าน  มบีทบาททีส่าํคญัและเป็นกลไกหลกัในการขบัเคลือ่นโครงการและกจิกรรมต่างๆ  

เน่ืองจากการอ่านออกเขยีนไดเ้ป็นหน้าทีร่บัผดิชอบหลกัของระบบการศกึษาขัน้พืน้ฐานของคนไทย

ทุกคนพงึไดร้บั เพือ่ใชเ้ป็นเครือ่งมอืในการต่อยอดการเรยีนรูใ้นระดบัสงูต่อไป  กระทรวงศกึษาธกิาร

ซึง่เป็นผูร้บัผดิชอบโดยตรง  จงึจดัตัง้โครงการและกจิกรรมต่างๆ  มากมายเพือ่สอดรบักั บ

พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาตปีิ  พ.ศ. 2542  ทีม่จีดุมุง่หมายใหก้ารสง่เสรมิการเรยีนรูน้ัน้

สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูจ้ากประสบการณ์จรงิ  โดยมสีถานศกึษาเป็นแกนหลกัในการจดักจิกรรม

ใหผู้เ้รยีน คดิเป็น รกัการอ่าน และเกดิการแสวงหาความรูอ้ยา่งต่อเน่ือง  (สาํนกังานคณะกรรมการ

กฤษฎกีา. 2542: 7) เพื่อใหป้ระเทศมุง่สู่การเป็นสงัคมแห่งการเรยีนรู้  ทีม่กีารอ่านเป็นเครือ่งมอื

สาํคญัในการพฒันาศกัยภาพของคนในชาตอิยา่งต่อเน่ือง   โดยโครงการส่งเสรมิการอ่านทีจ่ดัตัง้โดย

สถานศกึษารว่มมอืกบัหน่วยงานเอกชนในช่วงปี  พ.ศ. 2542 -2549 ไดแ้ก่ โครงการผูนํ้าเยาวชนรกั

การอ่าน จดัตัง้ในปี พ.ศ. 2543 รว่มมอืกบับรษิทั  ซ.ีพ.ี เซเว่นอเีลฟเว่น  จาํกดั (มหาชน) เป็นการ

เปิดคา่ยอบรมผูนํ้าเยาวชนและครทูีม่ผีลงานดเีดน่จากโครงการอ่านเฉลมิพระเกยีรติ  เพือ่นําความรู้

จากการอบรมพฒันาความรูก้ารจดักจิกรรมสง่เสรมิการอ่านไปขยา ยผลสู่โรงเรยีนและชุมชนของตน

   ต่อมาในปี พ.ศ. 2544 กระทรวงศกึษาธกิารไดจ้ดัทาํโครงการ "วางทุกงานอ่านทุก

คน" โดยใหโ้รงเรยีนในสงักดักรมสามญัศกึษาทุกโรงเรยีน  จดัเวลา 15 นาทขีองทุกวนั  เพื่อใหทุ้กคน

ในโรงเรยีนเลอืกอ่านหนงัสอืทีม่ไีวใ้ห้  ประกอบกบักจิกรรมสง่เสรมิการอ่ านอื่นๆ  ในแต่ละ

สถานศกึษาจะจดัเตรยีมไว ้กระทรวงศกึษาธกิารไดป้ระกาศนโยบายเพือ่เน้นยํา้ความสาํคญัของการ

อ่านใหม้ากขึน้และเป็นไปอยา่งต่อเน่ือง ดว้ยการประกาศใหปี้  พ.ศ. 2546 เป็นปีแห่งการส่งเสรมิการ

อ่านและการเรยีนรู้ กาํหนดแนวทางการจดักจิกรรมสง่เสรมิการอ่านเพือ่ใหเ้ดก็และเยาวชน  คนไทย

เหน็ความสาํคญัของการอ่าน กาํหนดมาตรการสง่เสรมิเป็น  3 ระดบัคอื ระดบัสถานศกึษา  ระดบัเขต

พืน้ทีก่ารศกึษา และระดบัชาต ิโดยใหด้าํเนินกจิกรรมอยา่งต่อเน่ืองตลอดทัง้ปี 

   ผลปรากฏวา่อตัราการอ่านของคนไทยยั งอยูใ่นเกณฑต์ํ่า  จากการสาํรวจการอ่าน

หนงัสอืของประชากรในปี  พ.ศ. 2546 พบวา่ประชากรทีอ่ายมุากกวา่  6 ปีขึน้ไป จาํนวน 57.8 ลา้น

คน อ่านหนงัสอืคดิเป็นรอ้ยละ 61.2 และผูท้ีไ่มอ่่านหนงัสอื คดิเป็นรอ้ยละ  38.8 ซึง่เป็นอตัราทีส่งู  จงึ

ทาํใหใ้นปี พ.ศ. 2552 มกีารสนบัสนุนการอ่ านโดยเริม่จากการจดัตัง้เป็นวาระแหง่ชาติ  ซึง่ไดร้บัการ

สนบัสนุนจากกองทุนสนบัสนุนการสรา้งเสรมิสขุภาพ  (สสส.) และหน่วยงานต่างๆ  จากหลาย

เครอืขา่ย ใหเ้กดิ "แผนงานสรา้งเสรมิวฒันธรรมการอ่าน"  

   โครงการสง่เสรมิการอ่านไดด้าํเนินเรือ่ยมาจนกระทัง่รฐับาลไดเ้พิม่ความสาํคญั

ของการสง่เสรมิการอ่านจากการเป็นระดบัโครงการ  ขึน้มาเป็นระดบัแผนงานเมือ่  พ.ศ. 2548 และ

กาํหนดกลยทุธข์องแผนงานไวด้งัน้ี 

    -   แผนสง่เสรมิสนบัสนุนกจิกรรมการสง่เสรมินิสยัรกัการอ่านของเดก็  เยาวชน

และประชาชนทัว่ไป 
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    - แผนส่งเสรมิปรบัปรงุพฒันาแหล่งเรยีนรู้  ดว้ยการส่งเสรมิสนบัสนุนแหล่ง

การเรยีนรูชุ้มชน หอ้งสมดุประชาชน สรา้งเครอืขา่ยแกนนํา และพฒันาหอ้งสมดุมชีวีติ 

    -   แผนภาคปีระชาสมัพนัธส์ง่เสรมินิสยัรกัการอ่าน 

   ในขณะเดยีวกนัไดม้อีงคก์รอสิระจดัตัง้  สาํนกังานอุทยานการเรยีนรู้  (TK Park) 

ซึง่อยูภ่ายใตก้ารดแูลของสาํนกับรหิารและพฒันาองคค์วามรู้  (องคก์รมหาชน ) เพื่อส่งเสรมิและ

พฒันาการสง่เสรมิการอ่าน  รวมทัง้จดัสรา้งหอ้งสมดุมชีวีติ  ซึง่เป็นหอ้งสมดุทีเ่ป็นมากกว่าแหล่ง

คน้ควา้หนงัสอื หากแต่ยงัเป็นแหลง่รวมสารสนเทศเพือ่การอ่านและแหลง่การเรยีนรูต้น้แบบในสงักดั

สาํนกันายกรฐัมนตร ี

   เมือ่การอ่านไดก้ลายเป็นวาระแหง่ชาตแิละมบีทบาทสาํคญัต่อการขบัเคลือ่น

ศกัยภาพของคนในชาต ิองคก์รต่างๆ ทัง้ภาครฐัและเอกชนจงึจบัมอืกนัจดัตัง้องคก์รเพื่อส่งเสรมิก าร

อ่านในนาม "เครอืขา่ยหนงัสอืเพื่อเดก็ เยาวชนและครอบครวั " ในปี พ.ศ. 2549เครอืขา่ยไดร้บัความ

รว่มมอืจากองคก์ร 32 แห่ง ดว้ยวตัถุประสงคใ์นการผลกัดนัยทุธศาสตรห์นงัสอืเพือ่เดก็ ประกอบดว้ย

ยทุธศาสตร์ 4 ดา้น ไดแ้ก่ การกระจายหนงัสอืใหเ้ขา้ถงึเดก็  การรณรงคใ์หเ้กดิความตอ้งการและ

พฤตกิรรมการอ่าน การสง่เสรมิใหห้นงัสอืมคีณุภาพและราคาเหมาะสม และป้องกนัเดก็จากสื่อทีเ่ป็น

ภยัและขจดัอุปสรรคต่อการอ่านของเดก็  เครอืขา่ยน้ีส่งผลใหเ้กดิการเปลีย่นแปลง  ใหเ้กดิการจดัตัง้

คณะกรรมการสง่เสรมิการอ่านเพือ่สงัคมแหง่การเรยีน รูข้ ึน้ โดยกระทรวงศกึษาธกิารเสนอต่อสาํนกั

นายกรฐัมนตรใีหก้าํหนดใหก้ารอ่านเป็นวาระแหง่ชาติ  เมือ่วนัที่ 5 สงิหาคม พ.ศ. 2552 ประกอบกบั

ไดแ้ต่งตัง้คณะอนุกรรมการจดัทาํยทุธศาสตรเ์พือ่การสง่เสรมิการอ่าน  พรอ้มกบัยทุธศาสตร์  3 

ประการ ไดแ้ก่ 

    -   การพฒันาคนไทยใหม้คีวามสามารถในการอ่าน 

    -   การพฒันาใหค้นไทยมนิีสยัรกัการอ่าน 

    -   การสรา้งบรรยากาศและสิง่แวดลอ้มในการสง่เสรมิการอ่าน 

   หน่วยงานและองคก์รต่างๆ  รว่มมอืกนัก่อตัง้เป็นภาคเีพือ่ประชาสมัพนัธแ์ละ

ดาํเนินกจิกรรมเพือ่สง่เสรมิการอ่าน  อย่างต่อเน่ือง   แมว้า่จะเริม่มกีารจดัตัง้ใหก้ารอ่านเป็นวาระ

แหง่ชาตแิละไดร้บัความรว่มมอืจากหลายหน่วยงานกต็าม  แต่ผลลพัธท์ีไ่ดน้ัน้กลบัตรงกนัขา้มกบั

ความมุง่หมาย  เน่ืองจากการดาํเนินงานทีข่าดความต่อเน่ือง  หลายกจิกรรมทีม่แีนวโน้มจะประสบ

ความสาํเรจ็จงึไมส่ามารถดาํเนินการไปจนถงึขัน้สุ ดทา้ยได้ 2551 – 2554 สว่นต่างของสถติกิารอ่าน

ของประชากรในประเทศมเีพิม่ขึน้เพยีงรอ้ยละ  2.3 เท่านัน้ (สาํนกังานสถติแิหง่ชาติ . 2554: iii) จาก

ผลลพัธท์ีไ่ดอ้งคก์รและหน่วยงานทีเ่กีย่วขอ้งจงึเรง่จดัชุดทมีวจิยัอยา่งจรงิจงั  เพือ่หาแนวทางการ

แกป้ญัหาและส่งเสรมิการอ่าน อยา่งมปีระสทิธภิาพ  โดยในปี พ.ศ. 2552 ดว้ยความรว่มมอืจาก

สาํนกังานอุทยานการเรยีนรู ้(TK Park) และคณะบรหิารธรุกจิมหาวทิยาลยัธรุกจิบณัฑติย์ ทาํการศกึษา

วจิยัเรือ่ง "นโยบายสง่เสรมิการอ่านของไทย : ศกึษาเปรยีบเทยีบกบัต่างประเทศ " ศกึษารปูแบบและ

แนวคดิการสง่เสรมิการอ่าน ของประเทศต่างๆ  ทีป่ระสบความสาํเรจ็  จนทาํใหส้ถติกิารรูห้นงัสอืและ

การอ่านหนงัสอืของประชากรในประเทศนัน้ๆ  มอีตัราสงูมาก  เช่น ประเทศสวเีดน  มอีตัราการรู้
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หนงัสอืของคนในประเทศถงึรอ้ยละ  99 จากประชากรทัง้หมด  เป็นตน้ ในขณะเดยีวกนัรฐับาลได้

ประกาศใหปี้  พ.ศ. 2552-2561 เป็นทศวรรษแหง่การอ่าน  เพื่อใหส้อดรบักบัการเตรยีมตวัเปิด

ประชาคมอาเซยีนทีจ่ะมาถงึในปี  พ.ศ. 2558 พรอ้มกบัพฒันาศกัยภาพของคนในประเทศดว้ยการ

เพิม่พนูความรูแ้ละความคดิความอ่านจากการอ่านหนงัสอื  โดยมคีณะกรรมการสง่เสรมิการอ่านเป็น

กลไกในการขบัเคลือ่นงานสง่เสรมิการอ่าน  (อรศรี งามวทิยาพงศ์ ; กนิษฐา ปวณีะโยธนิ ; และ 

กนกวรรณ แซ่จงั. 2554: 20) กระทัง่ในปี พ.ศ. 2556 ประเทศไทยไดร้บัใหเ้ป็นเจา้ภาพในโครงการ  

"เมอืงหนงัสอืโลก " ภายใตก้ารดแูลของยเูนสโก  (ENESCO) หน่วยงานต่างๆ  ทีเ่กีย่วขอ้งจงึตื่นตวั

รว่มมอืกนัวจิยัและวเิคราะหข์อ้มลูต่า งๆ ทีศ่กึษามา เพื่อหากลยทุธใ์นการจดักจิกรรมและจดัเตรยีม

แหล่งการเรยีนรูโ้ดยสอดคลอ้งกบับรบิทของประเทศ  

  1.1.2 ความสาํคญัของการอ่าน 

   โลกไดเ้ปลีย่นแปลงไปตามกาลเวลา  จากยคุก่อนประวตัศิาสตรจ์นถงึปจัจบุนั  

วทิยาการต่างๆ  พฒันาจนไปอยา่งไมห่ยดุยัง้  แต่การอ่านยงัคงเป็ นเรือ่งพืน้ฐานทีม่นุษยย์งัคงใช้

สือ่สาร ถ่ายทอดความคดิความอ่านจากบุคคลหน่ึงไปสูบ่คุคลหน่ึง  หรอืจากกลุ่มคนหน่ึงไปสู่กลุ่มคน

หน่ึง หรอืในรปูแบบทีแ่ตกต่างกนัออกไป  และการใชช้วีติในปจัจบุนันัน้เป็นเรือ่งยากหากขาดการ

อ่านออกเขยีนไดแ้ละการรูห้นงัสอื เพราะนอกจากผูค้นจะใชเ้พือ่ตดิต่อสือ่สารกนัดว้ยการฟงั  การพดู 

การอ่าน และการเขยีนแลว้  การอ่านยงัเป็นการเปิดโลกทศัน์และอธบิายสิง่ทีย่ากเกนิจะอธบิายได้

ดว้ยคาํพดูใหผู้อ่้านเขา้ใจได ้ผูอ่้านสามารถรบัรูข้อ้มลูขา่วสารไดท้นัเหตุการณ์และความเปลีย่นแปลง

ต่างๆ เกดิขึน้ตามกาลเวลา นอกเหนือจากนัน้การอ่านยงัเป็นเครือ่งมอืในการตอบสนองความอยากรู้

อยากเหน็ของมนุษย์  และเป็นเครือ่งมอืทีส่อดรบักบัความตอ้งการดา้นสนัทนาการของมนุษยไ์ด้

อยา่งด ี(ประเทนิ มหาขนัธ.์ 2523: 5) 

   การอ่านเป็นเครือ่งมอืสาํคญัต่อการเรยีนรูส้ ิง่ต่างๆ  ซึง่ปจัจบุนัการศกึษาใน               

ทุกระดบันัน้จะตอ้งอาศยัการเรยีนรูจ้ากการอ่านเป็นสาํคญั  เพราะนอกจากผูอ่้านจะเกดิความรูค้วาม

เขา้ใจจากตาํราแลว้ ผูอ่้านยงัสามารถต่อยอดความรูด้ว้ยการคดิวเิคราะห์  นําไปสูก่ารวพิากษว์จิารณ์

และแลกเปลีย่นความรูก้บัผูอ้ื่นจนเกดิเป็น ความรูใ้หม่  ทาํใหผู้อ่้านเปิดโลกทศัน์  ไมย่ดึมัน่อยูก่บั

ความคดิใดความคดิหน่ึง สามารถแสวงหาความจรงิไดจ้ากการอ่าน (ประเทนิ มหาขนัธ.์ 2523: 6 – 7) 

ซึง่ตามปีรมดิของเดล (Edgar Dale) ไดร้ะบุไวว้า่การเรยีนรูน้ัน้เกดิขึน้ไดจ้ากการอ่านและนําไปสูก่าร

เรยีนรูใ้นขัน้ต่อๆ ไป 

 

 



13 
 

 
 

ภาพประกอบ  1 ปีรามดิประสบการณ์ของเอด็การ์ เดล (Edgar Dale) 

 

 ทีม่า:  Dale Edgar.  (1969).  Audiovisual Method in Teaching.  p. 108. 

 

  การทีป่ระเทศจะเจรญิกา้วหน้าไดน้ัน้  จะตอ้งขบัเคลือ่นดว้ยประชาชนทีม่ศีกัยภาพใน

การคดิอ่าน การอ่านจงึเป็นเครือ่งมอืสาํคญัในการสง่ผา่นความคดิ  การปลกูฝงัทศันคตแิละเจตคติ

ของคนในชาตใิหไ้ปในทศิทางทีต่อ้งการ การอ่านหนงัสอืนบัเป็นตวัชีว้ดัความเจรญิของประเทศนัน้ๆ  

ประเทศใดทีผ่ลติหนงัสอืมากและมปีระชาชนอ่านหนงัสอื และรูห้นงัสอืมากเท่าไหร่ ประเทศนัน้กจ็ะมี

ความคดิความอ่านทดัเทยีมกบัผูอ้ื่นและมกีารพฒันาไปมากกวา่ประเทศอื่นในทุกๆ  ดา้นืการอ่านจงึ

นบัเป็นกระบวนการสรา้งเสรมิประสบการณ์  ความรู้ จนิตนาการและการถ่ายทอดและปลกูถ่าย

ความคดิไดอ้ยา่งนุ่มนวลและแนบเนียนมากทางหน่ึง 

 

 1.2 รปูแบบและวิธีการส่งเสริมการอ่าน 

  การสง่เส รมิการอ่านทีป่ระสบความสาํเรจ็ประกอบไปดว้ยปจัจยัหลายอยา่ง  ทัง้

หน่วยงานและองคก์รทีเ่กีย่วขอ้ง  เครือ่งมอืทีใ่ช้  กลุม่เป้าหมายและกระบวนการทีใ่ชเ้พือ่การจงูใจ

กลุ่มเป้าหมาย  ซึง่ปจัจยัดงักลา่วกข็ึน้อยูก่บับรบิททางสงัคม  วฒันธรรม  พืน้ฐานการศกึษาของ

ทอ้งถิน่นัน้ๆ โดยสามารถยกขึน้มาเป็นตวัอยา่งเพือ่เป็นประเดน็ในการศกึษาไดด้งัน้ี 

  1.2.1 โครงการหอ้งสมดุปาฏหิารยิ์ (The Miracle Libraries)  

   โครงการจดัตัง้หอ้งสมดุปาฏหิารยิ ์หอ้งสมดุสาํหรบัเดก็ในประเทศเกาหลี  สรา้งขึน้

ในปี พ.ศ. 2546 ดว้ยความรว่มมอืจากองคก์รปฏบิตักิารพลเมอืงเพือ่วฒันธรรมการอ่าน  ประชาชน

ทัว่ไป บรษิทักระจายเสยีง  ส่วนปกครองทอ้งถิน่  บรษิทัเอกชน  และเดก็ๆ  จากแนวคดิทาง

สถาปตัยกรรมทีเ่ป็นเอกลกัษณ์ โดยมวีตัถุประสงคเ์พื่อใหห้อ้งสมดุเป็นสถานทีส่าํหรบัทุกคน  ทุกคน
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จะมสีทิธิเ์ท่าเทยีมกนัโดยไมจ่าํกดัเพยีงแค่สถานะทางสงัคม เปิดโอกาสและสรา้งบรรยากาศแวดลอ้ม

ทีน่่าสนใจใหผู้ใ้ชทุ้กคนไดห้ลอ่เลีย้งความฝนัของตวัเอง  นอกจากน้ีหอ้งสมดุปาฏหิารยิย์งัใชว้ธิกีาร

หล่อหลอมเดก็ดว้ยหนงัสอื ดว้ยแนวคดิทีว่า่เมือ่เดก็มเีสรใีนการอ่านหนงัสอื  เดก็เหล่าน้ีจะเตบิโตมา

อย่างมวีฒุภิาวะ  ทัง้ในดา้นจติใจ  เชาวน์ปญัญา  ดว้ยมุง่หวงัว่าเดก็ๆ  จะเตบิโตมาดว้ยการเรยีนรู้

ค่านิยมของสงัคม แนวคดิดา้นประชาธปิไตย การคาํนึงถงึผูอ้ื่น และใหค้วามสาํคญัของสนัตภิาพและ

ศกัดิศ์รขีองผูอ้ื่น (ซ ูอนั, ชาน.  2555: 9) 

   โครงการน้ีไดร้บัความรว่มมอืจากหลายฝ่ าย ทัง้ภาครฐัและเอกชน  โดยมาจาก

องคก์รเอกชนทีไ่มแ่สวงผลกําไรทาํหน้าทีส่นบัสนุนและผลกัดนัโครงการ  มแีกนนําโดย จองอลิโด ที่

ขบัเคลือ่นองคก์รปฏบิตักิารพลเมอืงเพือ่วฒันธรรมการอ่านและมลูนิธวิฒันธรรมแหง่หนงัสอืเกาหลี

ทีม่มองเหน็วา่หอ้งสมดุเป็นโครงสรา้งพืน้ฐานใหส้งัคมแข็ งแรง บรษิทักระจายเสยีงมนุวา  (Munwha 

Broadcasting corporation) เจา้ของรายการโทรทศัน์  "อ่านหนงัสอื " ทีผ่ลติรายการน้ีขึน้เพือ่เป็น

พืน้ทีร่องรบักจิกรรมเชือ่มโยงความสมัพนัธร์ะหวา่งประชาชน  ส่วนปกครองทอ้งถิน่  และภาคเอกชน  

ในกระบวนการสง่เสรมิการอ่านดว้ยการระดมเงนิทุนและทรพัยากรจากทุกสว่นตามทีก่ลา่วผลติพืน้ที่

สือ่น้ีขึน้มา ระบบบรหิารหอ้งสมดุมกีารบรหิารแบบใหมท่ีป่ระชาชนมสีว่นรว่ม  มคีวามสมัพนัธก์บั

องคก์รภาครฐัและเอกชนต่างๆ ทีเ่กีย่วขอ้งกนัในลกัษณะหุน้สว่น เพื่อใหห้อ้งสมดุปาฏหิา รยิเ์ป็นของ

ประชาชนเกาหลทุีกคนอยา่งแทจ้รงิ โดยมหีลกัการดาํเนินงานของหอ้งสมดุปาฏหิารยิ์  ประกอบดว้ย 

5 หลกัการ ไดแ้ก่  

    1.2.1.1 เปิดใหก้บัเดก็ทารกและวยัหดัเดนิ 

     เพื่อใหเ้ดก็ทุกคนไดม้ดีอกาสใกลช้ดิกบัหนงัสอืตัง้แต่ยงัเลก็  โดยหอ้งสมดุ

มพีืน้ทีส่าํหรบัเดก็ทารก และวยัหดัเดนิ  ทีเ่รยีกวา่ "ออนดอล" ซึง่เป็นพืน้แบบดัง้เดมิของเกาหลี  มี

คณุสมบตัคิอืใหค้วามอบอุ่นมาจากดา้นลา่ง 

    1.2.1.2 หอ้งสมดุทีไ่มห่ยดุน่ิง 

     หอ้งสมดุจะจดักจิกรรมมากมาย  หลากหลาย  และต่อเน่ือง  กจิกรรมที่

น่าสนใจเหลา่น้ีจะเป็นการเลา่เรือ่งผา่นการรอ้งเพล ง การแสดงละคร  การเตน้ราํ การวาดภาพ  และ

การทาํงานฝีมอื  ซึง่เชื่อมโยงไปสู่การอ่านหนงัสอื  ในหอ้งสมดุปาฏหิารยิจ์งึมหีอ้งต่างๆ  หลายหอ้งที่

ตกแต่งอยา่งสวยงามน่าสนใจ  เพือ่ถ่ายทอดเรือ่งราวและต่อยอดสูก่ารสรา้งกจิกรรมสง่เสรมิการอ่าน

อื่นๆ 

    1.2.1.3 หอ้งสมดุทีบ่รหิารโดยความรว่มมอืระหวา่งภาครฐัและเอกชน 

     การบรหิารจดัการหอ้งสมดุปาฏหิารยิน์ัน้มคีณะกรรมการกาํกบัดแูลจาก

หลายภาคสว่นทีเ่ป็นตวัแทนชุมชนและสว่นปกครองทอ้งถิน่  เพื่อความสาํนึกรบัผดิชอบและแสดง

ความคดิเหน็รว่มกนัระหวา่งภาครฐัและเอกชน 

    1.2.1.4 หอ้งสมดุใหก้ารสนบัสนุนทางสงัคมเพือ่การดแูลเดก็ 

     หอ้งสมดุทาํหน้าทีเ่ป็นองคก์รทีค่อยช่วยเหลอืพ่อแมผู่ป้กครองรบัผดิชอบ

รว่มกนัในออกคา่ใชจ้า่ยเพือ่ดแูลเดก็ ดว้ยการจดักจิกรรมภายในหอ้งสมดุ 
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    1.2.1.5 หอ้งสมดุเชื่อมโยงกบับา้นและโรงเรยีน 

     หอ้งสมดุพยายามใหก้ ารอ่านนัน้เชือ่มโยงจากบา้นไปสูโ่รงเรยีน  และ

เชื่อมโยงไปยงัหอ้งสมดุ  เพือ่สรา้งวฒันธรรมการอ่านในเชงิบวกในทุกสถานที่  ไมว่า่ทีไ่หนกอ่็าน

หนงัสอืได ้

   นอกจากการอาํนวยความสะดวกในดา้นกระบวนการดาํเนินงานและลกัษณะทาง

กายภาพซึง่เป็นพืน้ทีใ่นการรองรบัผูค้นแลว้ กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านทีเ่กดิขึน้ยงัเป็นปจัจยัสาํคญัใน

การขบัเคลือ่นใหห้อ้งสมดุปาฏหิารยิม์คีวามพเิศษและกระตุน้ใหเ้กดิการเรยีนรู้  ดงันัน้หอ้งสมดุ

ปาฏหิารยิท์ัว่ประเทศจงึสรา้งสรรคโ์ปรแกรมเพือ่สง่เสรมิการอ่านในรปูแบบต่างๆ  ขึน้เพือ่ความ

บนัเทงิแปลกใหมแ่ละเหมาะสมกบัความตอ้งก ารทางวฒันธรรม  เช่น กจิกรรมสาํหรบัเดก็เลก็ : “การ

แนะแนวการอ่าน " “ชัน้เรยีนการอ่าน " “การช่วยเดก็เลอืกหนงัสอืและสื่อ " กจิกรรมการสมันาเดก็ : 

การอภปิรายหลงัการอ่าน  กจิกรรมการทศันศกึษา  เยีย่มชม  ฝึกการสงัเกตและการเดนิทางที่

เกีย่วขอ้งกบัหนงัสอื  กจิกรรมการอ่านดว้ยสือ่ผสม  กจิกรรมการพบกบันกัเขยีนและกจิกรรมการ

เขยีน กจิกรรมคอนเสริต์ขนาดเลก็และการอ่านบทกวี  กจิกรรมการพดูของนกัเขยีน  การอ่านหนงัสอื

ใหฟ้งัโดยผูแ้ต่งหนงัสอื  เป็นตน้ ซึง่กจิกรรมทัง้หมดจะขบัเคลือ่นโดยบรรณารกัษแ์ละความรว่มมอื

จากชุมชนเป็นสาํคญั    

   โครงการหอ้งสมดุปาฏหิารยิม์กีารผสมผสานระหวา่งกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านและ

รปูแบบวฒันธรรมเกาหลเีขา้มาใช่รว่มกนั  เพือ่สรา้งสรรคเ์ป็นพืน้ทีเ่พือ่การเรยีนรูด้ว้ยการบรหิาร

อยา่งมสีว่นรว่มจากภาครฐัและเอกชน  โดยสว่นสาํคญัคอืประชาชนในทอ้งถิน่และในประเทศต่างมี

ความรูส้ ึกเป็นเจา้ของรว่มกนั  เกดิจากการทีห่ยบิยกประเดน็ของหอ้งสมดุขึน้มาใหผู้ค้นแสดงความ

คดิเหน็ผา่นโครงการ "หอ้งสมดุปาฏหิารยิ"์ โดยมกีารบนัทกึความคดิเหน็เหลา่น้ีสง่ต่อใหแ้ก่รฐับาล  ผู้

รา่งนโยบายต่างๆ  ของรฐับาลเกาหลเีริม่เขา้ใจถงึความจาํเป็นต่อบทบาทของหอ้งสมดุทัว่ประเ ทศ 

โดยมโีครงการหอ้งสมดุปาฏหิารยิเ์ป็นโครงการตน้ทีก่ระตุน้ใหเ้กดิความเคลือ่นไหวของการผลกัดนั

หอ้งสมดุและการอ่านเป็นสาํคญั 

  1.2.2 บรรณารกัษ์ หอ้งสมดุ และเทคโนโลย ี

    หอ้งสมดุนบัเป็นแหล่งทรพัยากรความรู้  บรรณารกัษ์กน็บัเป็นผูด้แูลทรพัยากร

เหล่านัน้เช่นเดยีวกนั ในประเทศฟิลปิปินสห์อ้งสมดุไดป้รบัเปลีย่นบทบาทของบรรณารกัษจ์ากเดมิที่

เป็นผูบ้รหิารจดัการทรพัยากรและอาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ผูใ้ชบ้รกิารหอ้งสมดุโดยมผีูอ่้านเป็น

ศนูยก์ลางตามกฎของรงักานาธาน  (SR Ranganathan) กลายเป็นบรรณารกัษจ์ะตอ้งเป็นทัง้ครู  

ผูส้อนดา้นเทคโนโลยี  ผูว้างแผนการเรยีนการสอน  และผูจ้ดัการหอ้งสมดุในคราวเดยีวกนั  กล่าวคอื 

บรรณารกัษจ์ะตอ้งเป็นมากกวา่ผูบ้รหิารจดัการทรพัยากร  แต่จะตอ้งเป็นผูนํ้าผูใ้ชไ้ปสู่แหล่ง

ทรพัยากร  อนัมทีรพัยากรเป็นศนูยก์ลางแทน  โดยนกัคณติศาสตรแ์ละผูเ้ชีย่วชาญดา้นหอ้งสมดุ  

เอสอาร ์รงักานาธาน (SR Ranganathan) ไดก้ําหนดหลกัการและกฎแห่งบรรณารกัษศาสตรไ์วด้งัน้ี 
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    1.2.2.1 หนงัสอืมไีวใ้หอ่้าน 

     หนงัสอืถูกจดัใหเ้ป็นเทคโนโลยทีีใ่ชเ้กบ็รกัษาขอ้มลูและความคดิต่างๆ ที่

มอีทิธพิลหล่อหลอมจติใจและความนึกคดิผ่านการลองใชแ้ละทดสอบ ตอ้งไดร้บัการจดัการ แยก

ประเภทตามหมวดหมู่ หมนุเวยีน มกีารพดูถงึ อภปิราย และหมัน่บาํรงุรกัษา 

    1.2.2.2 ผูอ่้านแต่ละคนอ่านหนงัสอืแต่ละแบบ 

     ผูค้นลว้นมจีรติและความนึกคดิต่างกนั  การอ่านกย็อ่มต่างกนั  เช่น 

หนงัสอืเฉพาะกลุ่มกม็ไีวเ้พื่อกลุ่มคนเหล่านัน้โดยเฉพาะ  หนงัสอืสาํหรบัเดก็กม็ไีวเ้พื่อสาํหรบัเดก็  

หนงัสอืประเภทสารคดหีรอืหนงัสอือา้งองิมไีวเ้พือ่ผูอ่้านจากหลายสาขาวชิา  ดงันัน้จงึจาํเป็นต่อการ

จดัสรรงบประมาณและจดัหาหนงัสอืเพื่อบรกิารคนทุกกลุ่มอยา่งทัว่ถงึกนั  แนวคดิคอื เมือ่ผูอ่้านไปที่

หอ้งสมดุ จะตอ้งมทีรพัยากรเพื่อรองรบัเพื่อความบนัเทงิและเพื่อการศกึษาไวใ้หผู้อ่้านอยูเ่สมอ 

    1.2.2.3 ประหยดัเวลาของผูอ่้าน 

     โครงสรา้งและการจดัการเป็นสิง่สาํคญัในการดแูลหอ้งสมดุ  ดงันัน้

หอ้งสมดุจะตอ้งมโีครงสรา้ง ระบบ และการบรกิารทีม่ปีระสทิธภิาพและประสทิธผิลสอดคลอ้งกนัไป 

    1.2.2.4 หอ้งสมดุเป็นสิง่มชีวีติทีม่กีารเจรญิเตบิโต 

     ดว้ยหลกัคดิทีว่า่  ความคดิ ขอ้มลูและความรูล้ว้นมกีารเปลีย่นแปลงอยา่ง

ต่อเน่ือง หนงัสอืจงึจาํเป็นตอ้งมกีารปรบัปรงุ  ตพีมิพใ์หม่ ผลติเพิ่ม เพื่อใหค้วามรูท้นัสมยัอยูเ่สมอ  

นอกจากน้ีบรรณารกัษย์งัตอ้งมคีวามสามารถดา้นการจดัการระบบหอ้งสมดุ  การบรกิาร  และ

กจิกรรมเพือ่เสรมิสรา้งความรูค้วามสามารถในการอ่านหนงัสอืเพือ่รองรบัความตอ้งการของ

ผูใ้ชบ้รกิาร และส่งเสรมิใหบุ้คคลทัว่ไปเขา้มาใชบ้รกิารหอ้งสมดุมากขึน้ 

   จากแนวคดิของรงักานาธานไดแ้ส ดงใหเ้หน็วา่ผูอ่้านเป็นสว่นสาํคญัในการ

ขบัเคลือ่นบทบาทของบรรณารกัษ์ แต่เมือ่ยคุสมยัไดเ้ปลีย่นแปลงไป  โลกไดก้า้วเขา้สูย่คุดจิทิลัอยา่ง

เตม็ตวั ขอ้มลูขา่วสารมาจากทุกทศิทาง  จงึเกดิมกีารปรบัเปลี่ ยนหลกัการคดิจากหลกัการของรงั

กานาธานใหท้นัสมยัขึน้สอดคลอ้งกบับรบิททีเ่ ปลีย่นไป โดยนกัคดิดา้นหอ้งสมดุ  ไมเคลิ กอรแ์มน 

และ วอลท์ ครอวฟ์อรด์ (Michael Gorman and Walt Crawford) ไดป้รบัเปลีย่นไปดงัน้ี 

    -  หอ้งสมดุใหบ้รกิารมนุษยชาต ิ

    -  ใหค้วามสาํคญัสื่อทุกรปูแบบทีใ่ชส้ื่อสารความรู ้

    -  ใชเ้ทคโนโลยอียา่งชาญฉลาด 

    -  ปกป้องการเขา้ถงึความรูโ้ดยไมเ่สยีคา่ใชจ้า่ย 

    -  ยกยอ่งอดตีและสรา้งสรรคอ์นาคต 

   มมุมองของนกัคดิทัง้สองไดข้ยายขอบเขตของทรพัยากรความรูแ้ละความเท่า

เทยีมกนัในการเขา้ถงึแหลง่ขอ้มลู  ไมเ่พยีงจาํกดัแค่เฉพาะกลุ่มเท่านัน้  หากแต่ผูอ่้านทุกคนสามารถ

เขา้ถงึความรูไ้ดใ้นทุกสาขาทีห่อ้งสมดุม ีจงึสง่ผลใหภ้าระหน้าทีข่องบรรณารกัษน์ัน้เพิม่ขึน้ 

  

      



17 
 

 
 

ภาพประกอบ 2 หอสมดุแห่งชาต ิประเทศฟิลปิปินส ์

 

 ทีม่า: http://en.wikipedia.org/wiki/National_Library_of_the_Philippines 

 

   บรรณารกัษถ์อืไดว้า่เป็นผูจ้ดัการของหอ้งสมดุเลยกว็า่ได้  โดยบรรณารกัษจ์ะเป็น

ผูร้วบรวมขอ้มลูและบรหิารจดัการใหผู้อ่้านเขา้ถงึขอ้มลูเหลา่นัน้ได ้ซึง่หน้าทีพ่ืน้ฐานของบรรณารกัษ์

กค็งยงัมอียู่ เช่น การทาํรายการแยกประเภทหมวดหมู่  เกบ็ขอ้มลูส่วนบุคคล  ความชอบและประวตัิ

การอ่าน  เป็นระบบคอลเลคชนัหนงัสอื  เป็นตน้  แต่สิง่ทีบ่รรณารกัษโ์ดยเฉพาะบรรณารกัษใ์น

หอ้งสมดุของโรงเรยีนจะมบีทบาทเพิม่ขึน้มาอกีคอืตอ้งเป็นผูส้อนและนกัเทคโนโลยกีารเรยีนการ

สอน เพื่อสอนใหใ้ชท้กัษะภายในหอ้งสมดุในโปรแกรมการสอนของโรงเรยีน 

   งานวจิยัของประเทศออสเตรเลยี  (กากาตกิา้ , ซารา่  ซ.ี 2555: 67; อา้งองิจาก  

Londale; & Michele. 2003. Impact of School Library on Student Achievement: A review of 

the research report for the Australia Scool Librarians Association) ทีก่ลา่วถงึปจัจยัทีม่ ี

ผลกระทบของหอ้งสมดุต่อความสาํเรจ็ของการเรยีนของนกัเรยีนทัง้ดา้นความรูส้กึและประสทิธภิาพ  

ไดแ้ก่ การผสมผสานทกัษะการเขา้ถงึขอ้มลูใหเ้ป็นสว่นหน่ึงของหลกัสตูร  และระบบการเชือ่มต่อ

เครอืขา่ยคอมพวิเตอรท์ีเ่ชือ่มต่อระหวา่งหอ้งสมดุและหอ้งเรยีนไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ  นอกจากน้ียงั

มปีจัจยัในดา้นบรรยากาศสภาพแวดลอ้มทีม่สี ิง่พมิพพ์รอ้ม โดยสามารถอ่านไดโ้ดยสมคัรใจ  ส่งผลให้

ผูเ้รยีนเกดิความรูค้วามเขา้ใจในเน้ือหามากขึน้  ประกอบกบัสรา้งเสรมิความภาคภมูใิจในตนเองให้

ผูเ้รยีน ซึง่ในสว่นของระบบเหลา่น้ี บรรณารกัษจ์ะตอ้งเป็นผูร้บัผดิชอบบรหิารจดัการเพือ่ใหเ้กดิผล

สมัฤทธิท์ีด่ทีีส่ดุ 

  1.2.3 การรวมกลุม่เพือ่แลกเปลีย่นประสบการณ์ 

   ประเทศสงิคโปรถ์อืเป็นประเทศทีป่ระสบความสาํเรจ็ในเรือ่งของการสง่เสรมิการ

อ่านอยา่งเหน็ผล  มสีถติกิารอ่านทีม่ากกวา่คนไทยกวา่  10 เท่า เฉลีย่ต่อปี ประชาชนสงิคโปรอ่์าน

หนงัสอื 50 - 60 เล่ม (เกรยีงศกัดิ ์เจรญิวงศศ์กัดิ .์ 2556: ออนไลน์) ดว้ยความรว่มมอืจากทัง้ภาครฐั  

http://en.wikipedia.org/wiki/National_Library_of_the_Philippines�
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ภาคเอกชน และทีส่าํคญัคอืประชาชน  เพราะนอกจากรฐับาลจะจดัตัง้ใหก้ารอ่านเป็นวาระแหง่ชาติ

แลว้  สิง่ทีส่าํคญัคอืมกีารดาํเนินงานอย่ างต่อเน่ืองและตดิตามผลเพือ่ประเมนิผลและพฒันาใน

โครงการต่อๆ ไป 

   กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านในประเทศสงิคโปรม์มีากมาย  ทัง้เจา้ของโครงการโดย

รฐับาล ทีจ่ดัเป็นแคมเปญ  "อ่านเถอะ! สงิคโปร์" (Read Singapore) ทีม่กีารทาํหอ้งสมดุเคลือ่นที่

เพือ่ใหห้นงัสอืสามารถเขา้ถงึประชาช นไดม้ากขึน้  หรอืการรวมตวักนัของชุมชนทีก่่อตัง้เป็นกลุม่  

สงัคมแห่งการอ่านออกเขยีนไดข้องมหาวทิยาลยัสงิคโปรแ์ห่งชาติ  (National University of 

Singapore Literary Society) เป็นตน้ สบืเน่ืองจากประเทศสงิคโปรม์ปีระชากรหลากหลายเชือ้ชาติ  

จงึมกีารแลกเปลีย่นและสง่ผา่นวฒันธรรมผา่นการอ่านหนงัสอื  โดยผา่นโครงการขา้งตน้ทีก่ลา่วมา  

ประชาชนจงึเป็นปจัจยัหลกัในการขบัเคลือ่นโครงการใหม้ปีระสทิธภิาพได้  โดยมโีครงการทีจ่ดัตัง้

และรวมกลุม่ของนกัอ่านและเกดิการชกัชวนต่อกนัจนกลายเป็นชุมชนขนาดใหญ่  อยา่งโครงการบุ๊ค

แอนดเ์บยีร ์(Book & Beer)  

 
 

ภาพประกอบ 3 หน้าบลอ็คโปรโมทโครงการบุ๊คแอนดเ์บยีร ์
     

 ทีม่า: http://booksandbeersingapore.tumblr.com/ 

 

   บุ๊คแอนดเ์บยีร์  เริม่ตน้จากการพบกนัของเมลซิซา  และ เอลนี (Mellissa & 

Eileen) ซึง่พบกนัขณะทีร่ว่มแคมเปญในเมอืงโคเปนเฮเกน  เมือ่ปี พ.ศ. 2552 ซึง่ทัง้สองเป็นตวัแทน

เยาวชนจากสงิคโปรเ์หมอืนกนั  หลงัจากนัน้ทัง้สองคนไดร้ว่มงานดว้ยกนัมาจนเกดิความคดิวา่  

หนงัสอืทีม่อียูส่ามารถนํามาแลกกนัอ่านได ้คนทีร่กัการอ่านจะไดรู้ส้กึสนุกและรว่มกนัแบ่งปนัหนงัสอื

หรอืนกัเขยีนทีพ่วกเขารกัได้  แลกเปลีย่นพดูคุยในสิง่ทีส่งสยั  สิง่ทีย่ากจะเขา้ใจและแลกเปลีย่น

ความรูก้นั โดยมหีลกัปฏบิตัิ 4 R คอื Read, Recycle, Rehydrate, Regaled หรอืคอื รว่มกนัอ่าน 

รว่มกนัเอากลบัมาอ่านอกี รว่มกนัดืม่ และรว่มกนัพดูคยุ 

http://booksandbeersingapore.tumblr.com/�
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   บุ๊คแอนดเ์บยีรด์าํเนินกจิกรรมไปดว้ยหลกัการวา่  หนงัสอืเดนิทางแลกเปลีย่นไป

พรอ้มกบัเครือ่งดืม่เยน็ๆ  ในการพบปะหน่ึงครัง้จะใชเ้วลา  3 ชัว่โมง เป็นโครงการทีไ่มแ่สวงหาผล

กําไร แต่เสรมิสรา้งมติรภาพคณุคา่ในการแบ่งปนั 

 

 
 

ภาพประกอบ 4 การพบปะของกลุ่มบุ๊คแอนดเ์บยีร ์

 

 ทีม่า: http://booksandbeersingapore.tumblr.com/ 

 

   1.2.4 การรวมกลุม่เพือ่รา้งสรรคง์าน 

    ประเทศสงิคโปร์  นอกจากการรวมกลุม่กนัเองของบุคคลทีร่กัการอ่านทัว่ไป

แลว้ ยงัมกีลุ่มนกัเรยีนนกัศกึษาทีเ่รยีกว่า สงัคมแห่งการอ่านออกเขยีนไดข้องมหาวทิยาลยัแห่งชาติ

สงิคโปร์ (National University of Singapore Literary Society) โดยมวีตัถุประสงคเ์พื่อสนบัสนุน

และสรา้งเครอืขา่ยนกัเรยีนนกัศกึษาของภาควชิาภาษาองักฤษและวรรณกรรมในสงิคโปร์  ก่อตัง้เมือ่

ปี พ.ศ. 2004 

    กจิกรรมทีจ่ดัขึน้เป็นประจาํทุกปีนัน้จะมกีจิกรรมเกีย่วกบับทกลอนและบท

เพลง และทีส่าํคญัคอืจะมกีารประกวดการเขยีนเชงิสรา้งสรรคท์ีเ่ป็นไฮไลทข์องกจิกรรมประจาํปี  

โดยบทบาทสาํคญัของกลุม่  NUS คอืสง่เสรมิวฒันธรรมวรรณกรรมในสงิคโปรแ์ก่เยาวชนโดยมกีาร

เขา้คา่ย แลกเปลีย่นความคดิเชงิสรา้งสรรค ์และถกปญัหาวรรณกรรม 

 

http://booksandbeersingapore.tumblr.com/�
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ภาพประกอบ 5 กจิกรรมคา่ยการเขยีน 

    

 ทีม่า: http://literarysociety.wordpress.com/photos/epm-2008/ 

 

    กจิกรรมการประกวดงานเขยีนเชงิสรา้งสรรคใ์นแต่ละปีจะมกีารกาํหนด

ประเภทงานเขยีนทีจ่ะใหใ้นการแขง่ขนั  3 ประเภท เช่น บทละคร บทกลอน เป็นตน้ โดยจะเชญิ

คณะกรรมการผูท้รงคณุวฒุแิละมคีามเชีย่วชาญในดา้นวรรณกรรมมาเป็นผูต้ดัสนิ   เพือ่ใหผู้ร้ว่ม

กจิกรรมสามารถถ่ายทอดความนึกคดิทีส่ ัง่สมมาจากการอ่านและการเรยีนรูจ้ากประสบการณ์ได้

อยา่งสรา้งสรรค ์รูจ้กัคดิและเขยีนเป็น 

   1.2.6 กจิกรรมการอ่านในโอกาสพเิศษ 

    ในทุกๆ ปี ในวนัหนงัสอืโลกและลขิสทิธิ ์ (Book World and Copyright Day) 

คณะกรรมการหอสมดุแห่งชาตสิงิคโปร์  (NLB) ไดจ้ดักจิกรรมขึน้เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัโอกาส  ดว้ย

กจิกรรม "กจิกรรมคน้หานกัอ่าน " (Spot-The-Reader) มอีาสาสมคัรมากกวา่  600 คน แบ่งเป็น 62 

กลุม่เพือ่ไปตามหา้งสรรพสนิคา้  ตลาด โรงพยาบาล  สวนสาธารณะ  ยา่นธรุกจิการคา้  และใจกลาง

เมอืง 12 แห่ง ในช่วง 11.00 – 15.00 น. เพือ่หาคนทีก่าํลงัอ่านหนงัสอือยูแ่ละมอบของทีร่ะลกึให ้ 

 

 
 

ภาพประกอบ 6 กจิกรรมคน้หานกัอ่าน 
 

 ทีม่า: http://blogtoexpress.blogspot.com/2010/04/spot-reader-friends-of-library.html 

http://literarysociety.wordpress.com/photos/epm-2008/�
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    อาสาสมคัรทีเ่ขา้รว่มโครงการน้ีประกอบดว้ยสมาชกิจากชมรมอ่านหนงัสอื

ต่างๆ ผูนํ้าชุมชน นกัเรยีนจากโรงเรยีนต่างๆ และเจา้หน้าทีจ่าก NLB โดยผลจากการรวบรวมขอ้มลู

เมือ่ปี พ.ศ. 2554 พบวา่ ตลอดระยะเวลา  4 ชัว่โมงทีอ่าสาสมคัรช่วยกนัตามหานกัอ่านนัน้  พบผูท้ี่

อ่านหนงัสอือยูถ่งึ 6,000 คน 

   1.2.7 เกมนําไปสูแ่ละการอ่าน 

    กจิกรรม Code Re(a)d กจิกรรมแนวท้้าทายสมอง ปฏภิาณไหวพรบิยอดนิยม

ของโครงการบุ๊คคมัอไลฟ์  (Book Come Alive) ซึง่มวีตัถุประสงคเ์พื่อส่งเสรมิการอ่าน  ส่งเสรมิ

ปฏสิมัพนัธแ์ละการแบ่งปนัความสนใจในการอ่านระหวา่งเพือ่นกบัเพือ่น  (โก๊ะ ไล ลนิ, เกยีง.  2011: 

4) โดยกจิกรรมไดเ้ริม่ดาํเนินงานมาตัง้แต่วนัที ่4 มถุินายน พ.ศ. 2554  

 

 
     

ภาพประกอบ 7 ใบปิดประชาสมัพนัธก์จิกรรม Code Re(a)d 

 

 ทีม่า: http://blogs.nlb.gov.sg/readandreap/general/books-come-alive-at-the-library/ 

 

    กจิกรรม Code Re(a)d เป็นเกมต่อเน่ืองระยะยาว  ใชเ้วลาหลายวนัในการแก้

เงือ่นงาํผสมผสานกบักจิกรรมการอ่านและวาดภาพ  โดยผูเ้ขา้แขง่ขนัจะตอ้งแกป้รศินาทัง้  14 

รายการใหไ้ดก่้อน  แลว้จงึจะนํามาปะตดิปะต่อเป็นชือ่หนงัสอืลกึลบั  โดยเริม่แรกผูเ้ขา้จะไดร้บัคู่มอื

นกัสบื และรวบรวมเบาะแสในแต่ละสปัดาหจ์ากหอ้งสมดุสาธารณะ  เมื่อถงึกาํหนด ผูเ้ขา้แขง่ขนัทีม่ ี

คาํตอบทีถ่กูตอ้งกจ็ะมโีอกาสชนะรางวลัไป  โดยในสปัดาหแ์รกทีก่จิกรรมน้ีเริม่  มผีูเ้ขา้แขง่ขนัมา

ขอรบัคูม่อืนกัสบืไปถงึ 2,362 เล่ม โดยมยีอดการยมืทัง้หมด 15,277 ครัง้ 

 

 

http://blogs.nlb.gov.sg/readandreap/general/books-come-alive-at-the-library/�
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   1.2.8 โครงการหนงัสอืหน่ึงเล่มเพื่อทุกคน 

    ประเทศสวเีดนมอีตัราการอ่านออกเขยีนไดข้องประชากรอยูใ่นอตัราสงูถงึรอ้ย

ละ 99มคีนอ่านหนงัสอืเพือ่ความบนัเทงิและเพือ่พฒันาตวัเองอยูเ่ป็นจาํนวนาก  และนิสยัรกัการอ่าน

ไดร้บัการปลกูฝงัควบคูม่าพรอ้มกบัการศกึษาทีส่งูขึน้เรือ่ยๆ  (ชนะใจ เดชวทิยาพร ; และคนอื่นๆ .  

2552: 1) ประกอบกบัปจัจยัต่างๆ ทีเ่ป็นตวัช่วยในการสง่เสรมิใหก้ารอ่านเป็นเรือ่งงา่ยและเขา้ถงึทุก

กลุม่คนดว้ยการใหค้วามรว่มมอืในการสนองตอบนโยบายการอ่านของประเทศ  

    ในปี พ.ศ. 2522 มลูนิธหินงัสอืแห่งสวเีดน  (Swedish Book Foundation) ทีม่ ี

ภารกจิหลกัในการวจิยัการอ่าน  เขยีนและดาํเนินโครงก ารเพือ่สง่เสรมิการอ่านของชาวสวเีดน  ได้

จดัทาํโครงการ  "หนงัสอืหน่ึงเล่มเพื่อเดก็ทุกคน " (A Book for Every Child Campaign) รว่มมอืกบั

สมาคมผูจ้าํหน่ายหนงัสอืแห่งสวเีดน  เพือ่สง่เสรมิการอ่านของเดก็ดว้ยกจิกรรม  "คุยเรือ่งหนงัสอื " 

(Book Talk) โดยโครงการนํารอ่งกบัโรงเรี ยน 2 – 3 แห่ง โดยใชก้จิกรรมการอ่านในโรงเรยีนและ

หอ้งสมดุทีใ่ชห้นงัสอืเป็นเครือ่งมอืในการสือ่สารเรือ่งราวในการพดูคยุ  รวมทัง้การเดนิทางไปรา้น

หนงัสอื เพื่อใหเ้ดก็ทีเ่ขา้รว่มโครงการเลอืกหนงัสอืไปอ่านฟรี  ในโครงการนํารอ่งจะจาํกดัจาํนวน

ผูเ้ขา้รว่มเพยีง 200 คนเท่านัน้ โดยกจิกรรมในโครงการทัง้หมดไดร้บัความรว่มมอืจากสว่นต่างๆ  ทัง้

ผูจ้าํหน่ายหนงัสอื  บรรณารกัษ์ คร ู และเดก็ โดยมกีารเสนอแผนกจิกรรมก่อนการดาํเนินโครงการ

จรงิ 

 

 
     

ภาพประกอบ 8 เดก็ทีเ่ขา้รว่มโครงการนํารอ่ง 

     

 ทีม่า: http://www.bokenisverige.se/sida.php?sida=boktips 

 

    โครงการน้ีประสบความสาํเรจ็และรฐับาลไดต่้อยอดความสาํเรจ็ของโครงการน้ี

ดว้ยการใหเ้งนิอุดหนุนแก่สาํนกัพมิพ์  En Bok for alla (Book for Everyone) จาํนวน 10 ลา้นสวดีชื

โครน (ประมาณ 40 ลา้นบาทไทย) ในปี พ.ศ. 2547 เพือ่ใหจ้ดัพมิพว์รรณกรรมทีม่คีณุภาพ  แต่ใน

ราคาทีถ่กู ซึง่ในทุกๆ ปีสาํนกัพมิพจ์ะจดัพมิพแ์คต็ตาลอ็กรายชื่อหนงัสอืใหมแ่ละเรือ่งยอ่แจกไปตาม

หอ้งสมดุประชาชน  โรงเรยีน และประชาชนทัว่ไป  เพือ่ใหเ้ป็นสือ่ที่ ใชป้ระกอบในการตดัสนิใจเลอืก

ซือ้หนงัสอืทีเ่หมาะสมกบัความตอ้งการของแต่ละคน 

 

http://www.bokenisverige.se/sida.php?sida=boktips�
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ภาพประกอบ 9 ตวัอยา่งหนงัสอืทีเ่ขา้รว่มโครงการ 

 

 ทีม่า: http://www.bokenisverige.se/sida.php?sida=boktips 

  

   1.2.9 อ่านก่อนเรยีน  

    ประเทศญีปุ่น่เป็นประเทศผูนํ้าดา้นการอ่านเช่นเดยีวกบัประเทศสวเีดนทีม่ ี

อตัราการอ่านออกเขยีนไดข้องประชากรถงึรอ้ยละ  99 (ชนะใจ เดชวทิยาพร ; และคนอื่นๆ . 2552: 1) 

โดยมปีจัจยัสนบัสนุนจากการปลกูฝงัการสง่เสรมิการอ่านตัง้แต่การศกึษาขัน้พืน้ฐาน  อยูใ่น

วฒันธรรมความเป็นอยู ่และมกีารกระตุน้โดยรฐับาลเป็นหลกัใหญ่ 

    ในปี พ.ศ. 2545 รฐับาลญีปุ่น่ไดส้นบัสนุนกจิกรรมการอ่าน  10 นาททุีกเชา้ 

(Morning Reading) ดว้ยการใหค้รแูละนกัเรยีนนําหนงัสอืเล่มทีต่วัเองชอบหรอืสนใจมาอ่าน  หรอืจะ

เป็นหนงัสอืทีย่มืมาจากหอ้งสมดุก็ได้ เพื่อเป็นการปลกูฝงันิสยัรกัการอ่านใหน้กัเรยีน  โดยโรงเรยีนมี

แนวคดิวา่สาํหรบัเดก็ทีไ่มม่นิีสยัรกัการอ่าน  หากกาํหนดเวลาในการอ่านทีม่รีะยะเวลาทีแ่น่นอนแลว้  

นกัเรยีนจะสามารถปฏบิตัติามไดอ้ยา่งต่อเน่ือง  จนกลายเป็นนิสยั  ในขณะเดยีวกนัหากทาํโดย

ลกัษณะบงัคบั จะไดผ้ลลพัธท์ีต่รงกนัขา้ม ดงันัน้จงึเป็นช่องทางใหเ้ด็ กสามารถเลอืกหนงัสอืทีต่นเอง

สนใจมาอ่านได ้โดยมกีจิกรรมทีค่อยกระตุน้เสรมิเขา้ไปอกี 

   1.2.10 รางวลัแดน่กัอ่าน 

    ประเทศไทยไดจ้ดัทาํกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านมากมายเพือ่ใหส้นองตอบกบั

นโยบายการอ่าน โดยเป็นการรว่มมอืระหวา่งภาครฐัและเอกชน  โดยภาคเอกชนทีใ่หค้วามสาํคญัต่อ

การอ่านและยนิดสีนบัสนุนในโครงการต่างๆ  ซึง่หน่วยงานทีม่กีารดาํเนินงานรว่มกบัภาครฐัอยา่ง

เป็นรปูธรรม มอียู ่2 องคก์ร ไดแ้ก่ บรษิทั ซ.ีพ.ี เซเว่นอเีลฟเว่น  จาํกดั (มหาชน) และ มลูนิธซิเีมนต์

ไทย โดยบรษิทัปนูซเีม นตไ์ทย จาํกดั (มหาชน) แต่ทัง้สององคก์รกใ็หก้ารสนบัสนุนในดา้นที่

แตกต่างกนัไปตามลกัษณะงานทีถ่นดัตามลกัษณะองคก์ร 

    การสง่เสรมิการอ่านทีบ่รษิทั  ซ.ีพ.ี เซเว่นอเีลฟเว่น  จาํกดั (มหาชน) รว่มมอื

กบัโรงเรยีนนัน้จะดาํเนินงานดว้ยแนวคดิแบบการตลาด  ทีส่ง่เสรมิใหก้จิกรรมการ อ่านกระจายไป

อยา่งทัว่ถงึ โดยในปี พ.ศ. 2542 – 2545 สรา้งแรงจงูใจในการอ่านหนงัสอืดว้ย "โครงการบรรณารกัษ์

http://www.bokenisverige.se/sida.php?sida=boktips�
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ชวนอ่าน" ทีก่าํหนดเงือ่นไขใหอ่้านหนงัสอื  5 เล่ม ภายใน 3 เดอืน โดยตอ้งมกีารบนัทกึลงในสมดุ

บนัทกึการอ่านทีไ่ดร้บัการรบัรองจากครู  แลว้นํามารบัรางวลัเป็นเครือ่งดืม่จากรา้นสะดวกซือ้  เซเว่น

อเีลฟเว่น โดยอาศยัแรงจงูใจในการใหข้องรางวลั  โดยผา่นกระบวนการการอ่าน  ซึง่ทาํใหเ้ดก็ไดจ้บั

ตอ้งหนงัสอื  รูจ้กัหนงัสอื  และรูส้กึวา่การอ่านมคีณุคา่  ซึง่หากครใูชก้ลยทุธใ์นการชกัจงูเดก็ทีม่ ี

อทิธพิลในกลุ่มเพื่อน ใหห้นัมาสนใจการอ่านหนงัสอืได้  กอ็าจทาํใหเ้ดก็มคีวามสนใจในการอ่านมาก

ขึน้ตามพฤตกิรรมของคนทีม่อีทิธพิลต่อการกระทาํ 

 1.3 การส่งเสริมการอ่านในประเทศไทย 

  การสง่เสรมิการอ่านในประเทศไทยมหีน่วยงานทีร่บัผดิชอบหลากหลายหน่วยงาน

ดว้ยกนั ทัง้ภาครฐัและเอกชน  รวมถงึความรว่มมอืจากภาครฐัและเอกชน  โดยวตัถุประสงคเ์พื่อให้

เกดิผลสมัฤทธิท์างการสง่เสรมิการอ่านดว้ยการจดักจิกรรมในเชงิพาณชิยแ์ละกจิกรรมในเชงิสงัคม  

โดยผูว้จิยัไดร้วบรวมขอ้มลูของหน่วยงานและองคก์รทีจ่ดัตัง้ใหม้กีจิกรรมหรอืการขบัเคลือ่นการ

สง่เสรมิการอ่านทีเ่ป็นทีรู่จ้กัในวงกวา้ง ประกอบดว้ยหน่วยงานหลกั ดงัน้ี 

  1.3.1 TK park: สาํนกัอุทยานการเรยีนรู้  

   สาํนกัอุทยานการเรยีนรูม้ ี วตัถุประสงคใ์นการสรา้งสรรคแ์หลง่การเรยีนรูเ้พือ่

อนาคต  เน้นการปลกูฝงัสง่เสรมินิสยัรกัการอ่านและแสวงหาความรูใ้นบรรยากาศการเรยีนรูท้ี่

ทนัสมยั นอกจากน้ียงัสามารถเชือ่มโยงและกระจายความรู ้เป็นแหลง่ขอ้มลูสาธารณะทีอ่าํนวยความ

สะดวกต่อการเขา้ถงึขอ้มลูของประชาชนอยา่งสรา้งสรรคต์ลอดชวีติ  ก่อตัง้ขึน้เมือ่วนัที่  18 มถุินายน 

พ.ศ. 2547 ภายใตก้ารดแูลของ  สาํนกังานบรหิารและพฒันาองคค์วามรู้  (องคก์ารมหาชน ) หรอื  

สบร. (Office Knowledge Management and Development (Public Organization)) หรอืทีรู่จ้กักนั

ทัว่ไปในนาม OKMD  

   หน้าทีข่อง TK park คอืการปลกูฝงัทศันคติ  นิสยัรกัการอ่าน  และการแสวงหา

ความรูใ้นกลุ่มเดก็และเยาวชน  ผา่นการสรา้งสรรคน์วตักรรมเสรมิสรา้งความรู้  พฒันาความคิดเชงิ

บรูณาการผา่นกระบวนการสง่เสรมิการอ่าน จดุประกายใหก้บัทุกภาคสว่นในประเทศเพือ่รว่มสรา้งสรรค์

สงัคมไทยใหเ้ป็นสงัคมแหง่การเรยีนรูไ้ดอ้ยา่งเป็นรปูธรรม  เพือ่ใหนิ้สยัรกัการอ่านและการเรยีนรู้

หยัง่รากลกึอยูใ่นสงัคมไทยอยา่งยัง่ยนืแทจ้รงิต่อไป (สาํนกังานอุทยานการเรยีนรู.้ ม.ป.ป: ออนไลน์) 

    กจิกรรมการสง่เสรมิการอ่านทีจ่ดัขึน้ของ  TK park มาจากการคดัสรรกจิกรรม

เพือ่สรา้งเสรมิการมปีฏสิมัพนัธร์ะหวา่งกลุม่คน  ผูใ้ชห้นงัสอืและผูนํ้าเสนอ  โดยใหบ้รกิารการเขา้ถงึ

แหล่งขอ้มลูและหนงัสอืใหม้ากทีสุ่ดตามขอบเขตของการใหบ้รกิาร มกีจิกรรมสรา้งสรรคท์ีห่ลากหลาย

และความรว่มมอืจากหน่วยงานเอกชนทีเ่ป็นตวัแทนการจดัจาํหน่ายหนงัสอื  หรอืสมาคมต่างๆ  

เพือ่ใหก้ารสง่เสรมิการอ่านหลากหลายและมปีระสทิธผิลมากทีส่ดุ  เช่น โครงการ Read Thailand: 

อ่านเถดิ...เดก็ไทย อ่านถวายเจา้ฟ้านกัอ่าน  การพฒันาองคค์วามรูแ้ละสือ่การเรยีนรูใ้หม่ๆ  เพือ่ให้

สอดคลอ้งกบับรบิทของสงัคม  ดว้ยสือ่อเิลก็ทรอนิกสใ์นรปูแบบของอบุ๊ีค  ( E-book) หนงัสอืเสยีง 

(Audio book) และ แอพพลเิคชนั (Application) เป็นตน้ 
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  1.3.2 สมาคมผูจ้ดัพมิพแ์ละผูจ้าํหน่ายหนงัสอืแห่งประเทศไทย (The Publishers and 

Booksellers Association of Thailand) 

   หน่วยงานเอกชนทีร่ว่มกนัจดัตัง้ขึน้เพื่อมุง่ใหส้งัคมไทยเป็นสงัคมแห่งการเรยีนรู้  

ยกระดบัความสามารถของประเทศ  ดว้ยการมุง่สง่เสรมิและสนบัสนุนใหเ้กดิวฒันธรรมการอ่านใน

สงัคมไทย (สมาคมผูจ้ดัพมิพแ์ละผูจ้าํหน่ายหนงัสือแห่งประเทศไทย . 2546: ออนไลน์) ก่อตัง้ขึน้โดย

การรวมตวัของนกัการศกึษากลุม่หน่ึง  ไดแ้ก่ฯพณฯ อภยั จนัทวมิล ม.ล.มานิจ ชุมสาย และ นาย

กาํธร สถริกุล โดยทะเบยีนจดัตัง้ในปี  พ.ศ. 2503 มหีน้าทีร่บัผดิชอบในการรว่มมอืกบัองคก์รและ

หน่วยงานต่างๆ  ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการผลติและจาํหน่ายหนงัสอืทีม่คีุณภาพสงู  เป็นสือ่กลางในการ

แลกเปลีย่นความรูเ้พือ่สรา้งความสอดคลอ้งระหวา่งความตอ้งการของตลาดและการจดัพมิพ์  เป็น

ตวัแทนในการแนะนําเรือ่งลขิสทิธิแ์ละจดัจาํหน่ายหนงัสอื  และใหบ้รกิารสงัคมดา้นสารประโยชน์เพือ่

สง่เสรมิการศกึษาในดา้นต่างๆ เพือ่รณรงคใ์หส้งัคมไทยเป็นสงัคมแหง่การเรยีนรูด้ว้ยการอ่าน 

   กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านที่  PUBAT จดัขึน้ จะอยูใ่นรปูแบบองเชงิพาณชิยแ์ละ

กจิกรรมเพือ่สงัคม  เช่น งานสปัดาหห์นงัสอืแหง่ชาตแิละสปัดาหห์นงัสอืนานาชาติ  งานมหกรรม

หนงัสอืระดบัชาติ  งานเทศกาลหนงัสอืเดก็และเยาวชน  การอบรมและสมัมนาใหค้วามรูแ้ก่สมาชกิ  

กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านต่างๆ  รว่มกบัพนัธมติร  มลูนิธหินงัสอืเพือ่เดก็  โดยใหเ้งนิสนบัสนุนแรกเริม่

ในการก่อตัง้  200,000 บาท เพื่อกระตุน้และรณรงคใ์หเ้ดก็และเยาวชน  ตลอดจนสงัคมโดยรวมได้

ตระหนกัถงึความสาํคญัของการอ่าน อกีทัง้ส่งเสรมิใหม้กีารผลติหนงัสอืเดก็และเยาวชนทีม่คีุณภาพ  

ดว้ยการพฒันานกัเขยีน  นกัวาดภาพประกอบของไทย  เป็นตน้ ซึง่จากกจิกรรมที่  PUBAT จดัขึน้ 

นบัเป็นการขยายตลาดและโอกาสในการเขา้ถงึหนงัสอืของประชาชนในวงกวา้ง  การจดังานสปัดาห์

หนงัสอืในโอกาสต่างๆ  จะสามารถรวบรวมผูป้ระกอบการผลติและจดัจาํหน่ายหนงัสอื  เพือ่อาํนวย

ความสะดวกแก่ประชาชนในการเลอืกซือ้  เป็นการช่วยผูป้ระกอบการในการเรยีกกลุม่เป้าหมาย  ใน

ขณะเดยีวกนัประชาชนกม็โีอกาสในการเลอืกซือ้และตดัสนิใจเปรยีบเทยีบสิง่ทีต่อ้งการไดใ้นงาน  

อาํนวยความสะดวกแก่ประชาชนในการเขา้ถงึหนงัสอืไดม้ากขึน้ 

  1.3.2 สาํนกังานกองทุนสนบัสนุนการสรา้งเสรมิสขุภาพ  (สสส.) 

   หน่วยงานของรฐัซึง่ไมใ่ช่สว่นราชการหรอืรฐัวสิาหกจิ  โดยมนีายกรฐัมนตรเีป็น

ประธานกองทุน  จดัตัง้ขึน้ในปี พ.ศ. 2544 มหีน้าทีใ่นการจดุประกาย  กระตุน้ สาน และเสรมิพลงั

บุคคลและองคก์รทุกภาคสว่นใหม้ขีดีความสามารถและสรา้งสรรคร์ะบบสงัคมทีเ่อือ้ต่อการมสีขุภาวะ  

(สาํนกังานกองทุนสนบัสนุนการสรา้งเสรมิสขุภาพ . ม.ป.ป.: ออนไลน์ ) โดยมกีารสนบัสนุนการ

ส่งเสรมิการอ่านดว้ยการสนบัสนุนการจดัตัง้แผนงานสรา้งเสรมิวฒันธรรมการอ่าน  (Reading 

Culture Promotion Program) เพือ่เป็นพืน้ทีก่ลางของการสง่ผา่นขอ้มลูความรูเ้กีย่วกบัการอ่าน  

รวมถงึการสือ่สารกบัทุกภาคสว่นทีม่คีวามสนใจในดา้นการอ่านเพือ่การสรา้งเสรมิใหเ้กดิวฒันธรรม

การอ่านสูส่งัคมสขุภาวะรว่มกนัในสงัคมไทย  มบีทบาทในการกระตุน้  สนบัสนุน  และสรา้งเสรมิ

วฒันธรรมสงัคมการอ่าน  สูก่ารพฒันาสงัคมสขุภาวะ  เกดิเป็น เวบ็ไซต์ www.happyreading.in.th 

สือ่กลางของขอ้มลูความรูเ้กีย่วกบัการอ่าน  รวมถงึการสือ่สารหน่วยงานทุกภาคสว่นมคีวามสนใจ

ดา้นการอ่านเพือ่เสรมิสรา้งวฒันธรรมการอ่านในสงัคมไทย 

http://www.happyreading.in.th/�
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2. ข้อมลูเก่ียวกบัแอพพลิเคชนัอินเตอรแ์อคทีฟบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์

สาํหรบัสมารท์โฟน 

 2.1 ประวติัและท่ีมาของระบบปฏิบติัการแอนดรอยดแ์ละสมารท์โฟน 

  2.1.1 พฒันาการจากโทรศพัทม์อืถอืสูส่มารท์โฟน 

   ในยคุ 90sตัง้แต่ปี ค.ศ. 1981 โทรศพัทม์อืถอืถกูพฒันาเพือ่รองรบัการใชง้านใน

กองทพั ในยานพาหนะ  และพฒันาเรือ่ยมาจนกลายเป็นโทรศพัทม์อืถอืทีพ่กพาแบบเอกเทศ  ไมไ่ด้

ตดิตัง้อยูบ่นทีใ่ด  จนกระทัง่ปี ค.ศ. 1983 ทีโ่ทรศพัทแ์บบพกพา  รุน่ DynaTAc โดยเริ่มมกีารใช้

สญัญาณ 1G ในระบบการสือ่สาร  โดย Ameritech ตวัเครือ่งมขีนาดใหญ่และมรีาคาสงูถงึ  3,995 

เหรยีญสหรฐัฯ  หรอืราคาราว  100,000 บาทไทยในยคุนัน้  (enragedqueen. 2013: Online) ผูผ้ลติ

โทรศพัทม์อืถอืรายต่างๆ  ได้ผลติรุน่ใหม่ๆ  ออกมาเรือ่ยๆ  โดยพฒันาใหม้คีวามทนัสมยั  มัง้ปรบั

รปูรา่งใหเ้ลก็ลง  รปูรา่งเหมาะแก่การใชง้านและพกพา  และทีส่าํคญัคอืคณุสมบตักิารใชง้านของ

ตวัเครือ่ง 

 

 
     

ภาพประกอบ 10 โทรศพัทม์อืถอื รุน่DynaTAc ทีเ่ริ่มมกีารใชส้ญัญาณ 1G 

 

 ทีม่า: http://content.time.com/time 

 

  บรษิทัผูผ้ลติคา่ยต่างๆ  ไดพ้ฒันาโดยออกผลติภณัฑท์ีม่กีารใชง้านแบบหน้าจอสมัผสั

อยา่งกรดิแพด  (GriDPad) ซมูเมอร์ (Zoomer) เพน็แพด (PenPad) ซึง่อยูใ่นรปูของแทบ็เลต็  

(Tablet) และปาลม์ (Palm) จนกระทัง่เขา้สูย่คุทีโ่ทรศพัทจ์ากทุกคา่ยไดพ้ฒันามาใชร้ะบบทชัสกรนี  

(Touchscreen) แทนการกดปุม่แบบเดมิกา้วเขา้สู่คุณสมบตัขิองสมารท์โฟนอยา่งเตม็ตวั  

 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Dynatac�
http://en.wikipedia.org/wiki/Ameritech�
http://en.wikipedia.org/wiki/Dynatac�
http://content.time.com/time�
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  สมารท์โฟนมคีวามแตกต่างจากโทรศพัทม์อืถอืทัว่ไปดว้ยคุณสมบตัิ ทีต่อ้งรองรบั

ระบบปฏบิตักิารต่างๆ  ได้ ซึง่จะมคีวามคลา้ยคลงึกบัพดีเีอ  (PDA) และคอมพวิเตอร์  โดยสมารท์โฟ

นจากคา่ยไหน  กจ็ะมรีะบบปฏบิตักิารของตวัเองรองรบั  หรอืเลอืกระบบปฏบิตักิารทีเ่อือ้ต่อการใช้

งานของนกัพฒันาและผูใ้ชง้าน  เช่น ไอโฟน (iPhone) จะทาํงานบนระบบปฏบิตัิ การไอโอเอส  (iOS), 

แบลก็เบอรร์ี่ (BlackBerry) ใชร้ะบบปฏบิตักิารของแบลก็เบอรร์ีโ่อเอส  (◌BฺlackBerry OS), วนิโดว์

โฟน (Windows phone)  ใชร้ะบบปฏบิตักิารวนิโดวโ์ฟนโอเอส  (Windows phone OS), โนเกยี 

(Nokia) ใชร้ะบบปฏบิตักิารซมิเบีย้น  (Symbian OS) และ เอชทซีี (HTC) ใชร้ะบบปฏบิตักิารแอน

ดรอยด์ (Android OS) เป็นตน้ โดยสมารท์โฟนทัง้หมดจะมคีวามสามารถเชือ่มต่ออุปกรณ์ไรส้าย  

เช่น เชื่อมต่อกบัอุปกรณ์อื่นๆ  ไมว่่าจะเป็น  คอมพวิเตอร์ PDA โทรศพัทเ์ครือ่งอื่น  พริน้เตอร์ หรอื

กลอ้งดจิติอล  ผา่นทาง อนิฟราเรด บลทูธู หรอื Wi-Fiเป็นตน้ และสามารถรองรบัไฟลม์ลัตมิเีดยีได้

หลากหลายรปูแบบ  เช่น ภาพเคลื่อนไหวสกุล  .gif เสยีง ซึง่กจ็ะมหีลายรปูแบบ  เช่น ไฟล์ Wave, 

MP3, Midi ต่อไปเป็นไฟลว์ดิโีอ  ซึง่จะสามารถรองรบัภาพเคลือ่นไหว  หรอืภาพเคลื่อนไหวพรอ้ม

เสยีง เช่นสกุล .3gp .mp4 เป็นตน้ โดยโปรแกรมทีท่าํงานบนระ บบปฏบิตักิารเหลา่น้ีเพือ่อาํนวย

ความสะดวกแก่ผูใ้ชจ้ะเรยีกว่า แอพพลเิคชนั (Application) 

 

 
 

ภาพประกอบ 11 ระบบปฏบิตักิารของสมารท์โฟน 

 

 ทีม่า: http://www.pcmag.com/encyclopedia/term/51537/smartphone 

    

  2.1.2 ระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์

   แอนดรอยด์ (Android) เป็นระบบปฏบิตักิารทีถู่กออกแบบมาเพื่ออุปกรณ์ทีใ่ชจ้อ

สมัผสัอยา่ง สมารท์โฟน คอมพวิเตอร์ และแทบ็เลต็  โดยมพีืน้ฐานอยูบ่นลนุิกซ์  (Linux) คดิคน้และ

พฒันาระบบโดย บรษิทั แอนดรอยด ์(Android Inc.)  ภายหลงัในปี พ.ศ.2548 บรษิทั กูเกิล้ (Google Inc.) 

เขา้มาซือ้ต่อบรษิทัและนําไปพฒนาต่อ  สมารท์โฟนทีใ่ชร้ะบบปฏบิตักิารแอนดรอยดเ์ป็นเครือ่งแรก

คอื เอชทซี ีดรมี (HTC Dream) ออกวางจาํหน่ายเมือ่ปี พ.ศ. 2551 

http://www.pcmag.com/encyclopedia/term/51537/smartphone�
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   ระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดไ์ดร้บัการพฒันา  แกไ้ขขอ้บกพรอ่งต่างๆ  โดยออกมา

แลว้ทัง้สิน้ 19 ตวั 4 เวอรช์นั โดยชื่อของเวอรช์นัของแอนดรอยด์  จะมชีื่อเรยีกเป็นขนมหวาน  ไดแ้ก่ 

คพัเคก้ (Cupcake), โดนทั (Donut), เอแคลร ์(Eclair), โฟรโย (Froyo), จงิเจอรเ์บรด (Gingerbread), 

ฮนัน่ีคอมบ ์(Honeycomb), ไอศครมีแซนวชิ (Ice Cream Sanwich)  

 

 
     

ภาพประกอบ 12 เวอรช์นัของระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์

 

 ทีม่า: http://mobile.tutsplus.com/tutorials/android/ 

 

   โดยมกีารแบ่งระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดแ์บ่งออกได ้3 ประเภทคอื 

    2.1.2.1 Android Open Source Project (AOSP) เป็นประเภทแรกทีกู่เกลิ

อนุญาตใหส้ามารถนําซอรส์โคด้ไปตดิตัง้กบัอุปกรณ์ต่างๆ โดยไมม่คี่าใชจ้า่ยใด 

    2.1.2.2  Open Handset Mobile (OHM) ประเภทน้ีถกูพฒันาโดยกลุม่ของ  

Open Handset Alliances (OHA) โดยมหีน้าตาทีเ่ป็นแบบฉบบัของตวัเอง  และอาจจะมเีอกลกัษณ์

ของแต่ละบรษิทัดว้ยเช่นของ  Samsung กบัของ HTC เป็นตน้ นอกจากน้ีประเภทน้ียงัไดร้บับรกิาร

เสรมิต่าง ๆจากกูเกลิทีเ่รยีกว่า GMS (Google Mobile Service) ดว้ย 

    2.1.2.3  Cooking หรอื  Customize ประเภทน้ีเกดิจากการทีน่กัพฒันาได้

นําเอาซอรส์โคด้จากแหลง่ต่างๆมาปรบัแต่งใหเ้ป็นแบบฉบบัของตนเองซึง่การพฒันาจะตอ้งปลดล็

อกสทิธกิารใชง้านอุปกรณ์ก่อน จงึจะสามารถตดิตัง้ประเภทน้ีได ้

 

 

 

http://mobile.tutsplus.com/tutorials/android/�
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  2.1.3 ระบบกูเกิล้เพลยส์โตร ์ 

   กูเกิล้เพลยส์โตร์  (Google Play Store) เปลีย่นชือ่มาจากแอนดรอยดม์ารเ์กต็  

(Android Market) ซึง่ทาํหน้าทีเ่ป็นเสมอืนรา้นจาํหน่ายแอพพลเิคชนัของระบบปฏบิตักิารแอน

ดรอยด ์ซึง่ผูใ้ชอุ้ปกรณ์สมารท์โฟนในระบบแอนดรอยดจ์ะตอ้งลอ็คอนิเขา้ใชด้ว้ยบญัชอีเีมลของจเีมล  

(Gmail) ซึง่เป็นหน่ึงในผลติภณัฑข์องกูเกิล้ แอพพลเิคชนัของกูเกิล้เพลยส์โตรม์ถีงึกว่า 775,000 แอพฯ 

จากทีใ่นปี พ.ศ. 2551 ทีม่เีพยีง 3,000 แอพฯ เท่านัน้ (Veedvil. 2556: ออนไลน์) ซึง่มาจากความ

เชือ่มัน่ในระบบการสนบัสนุนของกเูกิล้ทีใ่ชง้านไดห้ลากหลาย  เขา้ถงึไดง้า่ย  และการพฒันาระบบ

และออกผลติภณัฑใ์หม่ๆ  อยา่งต่อเน่ือง 

   กูเกิล้ไดข้ยายขดีความสามารถของผลติภณัฑด์ว้ยการแตกยอ่ยผลติภณัฑต่์างๆ  

ใหร้องรบักบัความตอ้งการของผูใ้ชง้าน  โดยนอกจากพฒันาระบบและตัง้มาตรฐานการคดัสรรแอพ

พลเิคชนัขึน้สู่สโตรแ์ลว้  กเูกิล้ยงัวางมาตรฐานการออกแบบ หน้าตา UI (User Interface) ของทัง้ใน

ส่วนของสโตรแ์ละการออกแบบแอพพลเิคชนั  อยา่งไรกแ็ลว้แต่  ยงัคงมเีสยีงวพิากษว์จิารณ์จากผูใ้ช้

บางส่วนถงึความยดืหยุน่ของกูเกิล้เพลยส์โตรจ์นทาํใหม้แีอพพลเิคชนัทีไ่มไ่ดคุ้ณภาพหลุดรอดมา  

จนกระทัง่ในปี  พ.ศ. 2556 กูเกิล้ไดอ้อกกฎระเบยี บใหมใ่นการคดัสรรแอพพลเิคชนัทีจ่ะไดข้ึน้ไปอยู่

บนสโตร์ เพื่อเลอืกแอพพลเิคชนัทีม่คีวามเหมาะสม  เช่น ไมอ่นุญาตใหแ้อพพลเิคชัน่ทีอ่ยูบ่นเพลย์

สโตรเ์ปลีย่นแปลงการตัง้ค่าของตวัเองเครือ่งก่อนไดร้บัอนุญาต  รวมไปจนถงึการไมอ่นุญาตใหม้กีาร

แอบบุ๊คมารก์หรอืตดิตัง้ไอคอนทีจ่ะ เป็นการเปิดโปรแกรมหรอืเวบ็ไซตห์รอืบรกิารต่างๆ  ทีไ่มใ่ช่

แอพพลเิคชัน่นัน้  นอกจากน้ีกูเ้กิล้ยงัคงกาํหนดใหก้ารจา่ยเงนิซือ้ของภายในเกมจะตอ้งทาํผา่นทาง

ระบบจา่ยเงนิของ Google Play Store เท่านัน้ เช่นเดยีวกบัการซือ้แอพพลเิคชนั 

 

 
 

ภาพประกอบ 13 กูเกิล้เพลยส์โตร ์แหล่งรวมแอพพลเิคชนับนระบบแอนดรอยด ์

     

 ทีม่า: https://play.google.com/store?hl=th 
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 2.2 ข้อมลูด้านการสร้างและพฒันาแอพพลิเคชนับนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์

สาํหรบัสมารท์โฟน 

  2.2.1 การสรา้งแอพพลเิคชนั 

   ดงัทีก่ลา่วในขา้งตน้วา่แอนดรอยดน์ัน้พฒันามาจาก  Linux โดยดดัแปลงใหใ้ชง้าน

ไดก้บัอุปกรณ์พกพา ซึง่จะมโีครงสรา้งเป็นแบบทบัซอ้นกนั (Stack) เป็นชัน้ (Layer) โดยแต่ละชัน้จะ

เรยีกชัน้ทีอ่ยูร่ะดบัลา่งของตวัเองขึน้มาใชง้าน ซึง่มทีัง้หมด 4 ชัน้หลกั โดยผนวกกบัระบบปฏบิตัิการ 

Middle-ware และแอพพลเิคชนัเขา้ดว้ยกนั โดย Linux kernel จะอยูล่่างสุด  แอพลเิคชนัจะอยูบ่นสุด  

สาํหรบัการพฒันาแอพลเิคชนับนแอนดรอยดน์ัน้จะใช้  Android SDK (Software Development Kit) 

เป็นเครือ่งมอืสาํหรบัการพฒันา ซึง่ใชภ้าษา Java ในการพฒันา ดงัภาพ 

 

 
      

ภาพประกอบ 14 โครงสรา้งของแอนดรอยด ์

 

 ทีม่า: http://en.wikipedia.org/wiki/File:Diagram_android.png 

 

   สว่นประกอบหลกัของแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์  ม ี4 สว่นคอื

Activity, Service, Content provider และ Broadcast/Intent Receiver โดยแต่ละส่วนมหีน้าทีด่งัน้ี 

    2.2.1.1  Activity คอืสว่นทีต่ดิต่อกบัผูใ้ชง้าน  (UI: User Interface - หน้าจอ) 

ซึง่ในแต่ละแอพลเิคชนัอาจมมีากกว่า 1 Activity ซึง่ในแต่ละ Activity กม็หีน้าทีใ่นการจดัเกบ็สถานะการ

ใชง้านเอาไว ้

    2.2.1.2  Service คอืแอพลเิคชนัทีท่าํงานอยูเ่บือ้งหลงั  อาจไมม่ี UI ทีจ่บัตอ้ง

ได ้ซึง่จะเรยีกวา่ Service 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/File:Diagram_android.png�
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    2.2.1.3  Content Provider คอืสว่นของการใหบ้รกิารของขอ้มลูสาํหรบัแอพลิเคชนั 

อาจจดัเกบ็ในรปูไฟลข์อ้มลูทัว่ไปหรอืฐานขอ้มลูกไ็ด้ ซึง่สามารถแชรร์ะหวา่งแอพลเิคชนัไดด้ว้ย 

    2.2.1.4  Broadcast/Intent Receiver เป็นการตอบสนองต่อการเกดิเหตุการณ์

ต่าง ๆ 

 

 
     

ภาพประกอบ 15 แผนผงัหน้าทีแ่ละวงจรของแอพพลเิคชนั 

    

 ทีม่า: http://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html 

 

   การทาํงานของแอพลเิคชนัในระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดจ์ะทาํงานแยกกนัหรอื

เรยีกอยา่งวา่โปรเซส  (Process) โดยแต่ละ Process อาจจะมี Activity หรอื Service ทาํงานอยู่

มากกว่า 1 ตวั ซึง่การทาํงานจะเริม่ตน้ดว้ย  Activity start หลงัจากนัน้กจ็ะมสีถานะต่าง  ๆ ทาํงานใน

ลาํดบัต่อมา ซึง่สถานะการทาํงานหลกัมดีงัน้ี 

    

    onCreate(), onStart(), onRestart(), onResume(), onPause(), onStop() 

และ onDestroy() 

    

   ซึง่เครือ่งมอืพฒันาโปรแกรมแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดส์าํหรบั

ภาษาจาวา ไดแ้ก่ JDK (Java Development Kit), Eclipse (Java IDE), Android SDK (Software 

Development Kit), ADT (Android Development Tool), AVD (Android Visual Device) 

http://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html�
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   ระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์  จดัเป็นเระบบปฏบิตักิารแบบเปิด  ทาํใหผู้ผ้ลติหลาย

เจา้และนกัพฒันาต่างออกอุปกรณ์สมารท์โฟนในรปูแบบต่างๆ  กนั ซึง่เป็นผลดกีบัผูบ้รโิภคที่

สามารถเลอืกผลติภณัฑท์ีต่รงกบัความตอ้งการของตวัเองไดม้ากทีส่ดุ  แต่ปญัหากลบัตกมาอยูท่ีน่กั

ออกแบบและนกัพฒันาแอพพลเิคชนั เน่ืองจากความหลากหลายของขนาดจอสมารท์โฟน โดยขนาด

จอทีอ่ยูใ่นทอ้งตลาดมดีงัน้ี 

     - ขนาดจอ240 x 320 พกิเซล 

     - ขนาดจอ 240 x 400 พกิเซล 

     - ขนาดจอ240 x 432 พกิเซล 

     - ขนาดจอ320 x 480 พกิเซล 

     - ขนาดจอ480 x 800 พกิเซล 

     - ขนาดจอ480 x 854 พกิเซล 

     - ขนาดจอ600 x 1024 พกิเซล 

     - ขนาดจอ640 x 960 พกิเซล 

     - ขนาดจอ1280 x 800 พกิเซล 

    ขนาดของจอสมารท์โฟนและอุปกรณ์แทบ็เลต็ทัง้หมดจะใชก้ารวดัตามเสน้

ทะแยงมมุ  เช่นเดยีวกบัการวดัขนาดของจอทวีแีละจอคอมพวิเตอร์  ดว้ยการวดัจาํนวนพกิเซล  

(Pixel) ทีบ่รรจอุยูใ่นหน้าจอ  เช่น ขนาดจอ 240 x 400 พกิเซล เป็นตน้ อกีแบบหน่ึงคอืการวดัดว้ย

จาํนวนพกิเซลต่อหน่วยพืน้ที่  ทีม่หีน่วยเป็นดพีไีอ  (dpi) เช่น 160 dpi, 240 dpi เป็นตน้ โดยนกั

ออกแบบและนกัพฒันาจะตอ้งคาํนึงถงึขนาดและการกาํหนดแนวในการวางหน้าจอซึง่มี  2 แบบคอื 

แนวตัง้ (Portrait) และแนวนอน (Lanscape) โดยแนวตัง้นัน้จะเป็นการตัง้คา่การออกแบบใหจ้อวาง

ตามแนวแกน y สว่นแนวนอนจะออกแบบใหจ้อวางตามแนวแกน  x เพื่อการออกแบบ  UI (User 

Interface) ซึง่ในสว่นของการออกแบบแอพพลเิคชนัโดยกาํหนดขนาดตามพกิเซล  นกัออกแบบและ

นกัพฒันาจะไมส่ามา รถควบคมุใหส้ามารถแสดงผลไดช้ดัเจนไดเ้หมอืนกนัในทุกอุปกรณ์ทีม่ขีนาด

แตกต่างกนั 

 

 
 

ภาพประกอบ 16 หน้าจอแสดงผลในหน้าจอขนาดต่างกนัทีน่กัออกแบบและนกัพฒันาไมส่ามารถ  

 ควบคุมได ้

 

 ทีม่า: http://androidthai.in.th/conternt-android/116-ldpi-mdpi-hdpi-xdpi-screen-android-.html 

http://androidthai.in.th/conternt-android/116-ldpi-mdpi-hdpi-xdpi-screen-android-.html�
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    จากปจัจยัทีค่วบคมุไดย้าก  นกัออกแบบและนกัพฒันาจงึตอ้งหาแนวทางใน

การควบคมุการแสดงผลดว้ยการกาํหนด  Density Independent Pixel (dp) ซึง่เป็นพกิเซลเสมอืน

สาํหรบักาํหนดขนาดของตวัอกัษร  (Text) ขนาดรปูภาพ  และปุม่ต่างๆ  โดยกําหนดให้ 1dp = ความ

หนาแน่นของจอ หาร ดว้ย 160 และไดแ้บ่งจอออกเป็น 4 ขนาดคอื 

     - ldpi คอื จอทีม่ขีนาดของความหนาแน่น ไมเ่กนิ 120 dpi 

     - mdpi คอื จอทีม่คีวามหนาแน่น ตัง่แต่ 120 - 160 dpi 

     - hdpi คอื จอทีม่คีวามหนาแน่น 160 - 240 dpi 

     - xdpi คอื จอทีม่คีวามหนาแน่น 240 dpi ขึน้ไป 

 

 
 

ภาพประกอบ 17 คา่ความหนานแน่นของจอทัง้ 4 ขนาด 

      

 ทีม่า: http://developer.android.com 

     

   เมือ่ในสว่นของนกัพฒันาไดข้อ้ยตุใินการกาํหนดคา่หน้าจอแลว้  จงึตอ้งพึง่ในส่วน

ของนกัออกแบบในการออกแบบ  UI (User Interface) เพื่อรองรบัการแสดงผลทีเ่ปลีย่นไปตาม

อุปกรณ์แสดงผล  โดยจะตอ้งออกแบบภาพทีใ่ชเ้ป็น 3 ขนาด และส่งต่อใหน้กัพฒันาไปเกบ็ไวใ้น

โฟลเดอร ์ซึง่แยกกนัดงัน้ี 

    - res/drawable-ldpi เกบ็ภาพสาํหรบัสมารท์โฟนทีม่คีวามหนาแน่นตํ่า 

    - res/drawable-mdpi เกบ็ภาพสาํหรบัสมารท์โฟนทีห่นาแน่นปานกลาง 

    - res/drawable-hdpi เกบ็ภาพสาํหรบัสมารท์โฟนทีม่คีวามหนาแน่นสงู 

    - res/drawable-xdpi เกบ็ภาพสาํหรบัสมารท์โฟนทีม่คีวามหนาแน่นสงูมาก  

 

 

 

http://developer.android.com/�
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ภาพประกอบ 18 การแสดงผลทีม่ขีนาดหน้าจอต่างกนัแต่ยงัคงคงรปูแบบและขนาดไวไ้ด ้

   

 ทีม่า: http://androidthai.in.th/conternt-android/116-ldpi-mdpi-hdpi-xdpi-screen-

android-.html 

 

 2.3 รปูแบบและแอพพลิเคชนั 

  ปจัจบุนัแอพพลเิคชนัทัว่โลกมอียูม่ากกว่าหน่ึ งลา้นแอพพลเิคชนั  ลาํพงัในปี  ค.ศ. 

2008 กูเกิล้เพลยส์โตรม์ยีอดดาวน์โหลดแอพฯ  อยูท่ี่ 48,000 ลา้นแอพฯ  และมจีาํนวนแอพรว

มกนัมากกวา่  800,000 สว่นคูแ่ขง่อยา่งApple App Store มยีอดดาวน์โหลดแอพล่าสุดรวมกนัสงูถงึ  

50,000 ลา้นแอพฯ และมแีอพฯ รวมกนัมากกวา่  850,000 แอพฯ (Topapps.  2013: ออนไลน์) ซึง่

ความนิยมในแอพพลเิคชนัเหลา่น้ีลว้นมปีจัจยัต่อการดาวน์โหลดของผูใ้ชง้านจาก  ความสวยงามของ

User Interface ใชง้านงา่ย สรา้งประสบการณ์ใหมใ่หแ้ก่ผูใ้ช ้เป็นตน้ 

  

3. ข้อมลูเก่ียวกบัหนังสือบนัเทิงคดี 

 3.1 ท่ีมาและความสาํคญัของหนังสือบนัเทิงคดี 

  บนัเทงิคด ี มคีวามหมายในตนเองถงึ เรือ่งเล่าทีม่จีดุมุง่หมายในการใหค้วามเพลดิเพลนิ

กบัผูอ่้าน บนัเทงิคด ีจงึมกัเป็นคาํทีถู่กใชเ้รยีกรวมๆ ถงึเรือ่งรอ้ยแกว้ หรอืรอ้ยกรอง ทีเ่ป็นเรือ่งเลา่ที่

ถูกแต่งขึน้ ไมใ่ช่เรือ่งจรงิ และมคีวามมุง่หมายสาํคญัทีค่วามบนัเทงิจากการอ่าน  โดยผูแ้ต่งเจตนาให้

ผูอ่้านไดร้บัความเพลดิเพลนิเป็นหลกัก่อน และความรูเ้ป็นเพยีงเรือ่งรองลงมาเท่านัน้ (บุญยงศ ์เกศเทศ. 

2536: 92)  

  ความบนัเทงิของผูอ่้านซึง่เป็นจดุมุง่หมายสาํคญัของบนัเทงิคดนีัน้  กข็ึน้อยูก่บั

องคป์ระกอบหลายประการ  คนต่างวยั ต่างระดบัการศกึษา  ต่างวฒันธรรม  กย็อ่มหาความบนัเทงิ

จากสิง่ทีแ่ตกต่างกนั  ไดร้บัความเพลดิเพลนิจากสิง่ทีแ่ตกต่างกนั  ทาํใหห้นงัสอืรปูแบบบนัเทงิคดี  

อาจจะมีสาระในดา้นปรชัญา  การเมอืง  หรอืประวตัศิาสตรส์อดแทรกอยูด่ว้ย  เช่น นวนิยายองิ

ประวตัศิาสตร์ นวนิยายชวีประวตัิ  หรอื นวนิยายเชงิสารคดี  เป็นตน้ แต่สาระทีไ่ดจ้ากบนัเทงิคดี  ก็

เป็นเพยีงแค่ผลพลอยไดเ้ท่านัน้ ไมใ่ช่จดุมุง่หมายหลกั 

 

 

http://androidthai.in.th/conternt-android/116-ldpi-mdpi-hdpi-xdpi-screen-android-.html�
http://androidthai.in.th/conternt-android/116-ldpi-mdpi-hdpi-xdpi-screen-android-.html�
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  บนัเทงิคดจีงึอาจกล่าวไดว้่า  เป็นเรือ่งแต่งทีถ่กูสรา้งขึน้อยา่งมจีนิตนาการและอารมณ์  

เพือ่ใหเ้กดิแรงกระทบต่ออารมณ์ความรูส้กึของผูอ่้านเป็นหลกั  และใหส้าระความรูแ้ก่ผูอ่้านเป็นเรือ่ง

รองลงมา อาจมเีรือ่งราวบางสว่นเกีย่วขอ้งกบัความเป็นจรงิประกอบอยูด่ว้ยกไ็ด้  มไีดห้ลายประเภท  

สามารถเป็นไดท้ั ้งรอ้ยแกว้และรอ้ยกรอง  และมเีน้ือหาและการอธบิายความหมายทีแ่ตกต่างกนัไป

ตามแต่ละยคุสมยั และสามารถพฒันาไดไ้มรู่จ้บ (มาโนช ดนิลานสกลู. 2547: 5)    

 3.2 ประเภทของหนังสือบนัเทิงคดี 

  การแบ่งประเภทของบนัเทงิคดนีัน้ยงัมคีวามแตกต่างกนัอยูบ่า้ง  ขึน้อยูก่บัการตคีวาม

ความหมายของคาํวา่บนัเทงิคดี  โดยสามารถแบ่งอยา่งกวา้งๆ  ไดเ้ป็น  4 ประเภทใหญ่ๆ  (มาโนช   

ดนิลานสกลู. 2547: 5)   

  3.2.1 นวนิยาย (Novel) หมายถงึงานเขยีน หรอืเรือ่งแต่งทีส่มมตุขิึน้ ไมใ่ช่เรือ่งจรงิ  แต่

สรา้งความสมจรงิดว้ยกลวธิใีนการแต่งเพือ่ใหผู้อ่้านมคีวามรูส้กึราวกบัเป็นเรือ่งจรงิ  โดยใช้

องคป์ระกอบสาํคญัคอื ตวัละคร การดาํเนินเรือ่ง  ฉาก บรรยากาศ แก่นเรือ่ง บทสนทนาภายในเรือ่ง  

โดยมุง่ใหค้วามบนัเทงิเป็นหลกั และใหส้าระเป็นรอง 

  นวนิยายจงึถอืเป็นรปูแบบหน่ึงของบนัเทงิคด ีทีเ่ป็นรอ้ยแกว้  เป็นเรือ่งเล่าทีแ่ต่งขึน้มา

อยา่งสมจรงิ  แสดงเหตุการณ์  พฤตกิรรมของตวัละครจากชวีติจรงิของมนุษยใ์นสงัคม  โดยมี

จดุมุง่หมายเพือ่ใหค้วามบนัเทงิและสาระแก่ผูอ่้าน 

  โดยนําเสนอตวัละครทีซ่บัซอ้นและมจีดุประสงคข์องผู้ ทีอ่ยูใ่นชัน้ใดชัน้หน่ึงของสงัคม  

ใหม้บีทบาทในโครงสรา้งทางสงัคมทีพ่ฒันาสงูแลว้ ใหม้ปีฏสิมัพนัธก์บัตวัละครอื่นๆ  ในประสบการณ์

แบบต่างๆ ทัง้ทีค่วรปรบมอืใหแ้ละทีเ่ป็นธรรมดาสามญัในชวีติประจาํวนั 

   3.2.1.1 ประเภทของนวนิยาย  การจดัแบ่งประเภทของนวนิยายนัน้  กม็รีปูแบบ

การจดักลุม่อยูห่ลายประเภท  ขึน้อยูก่บัความคดิเหน็และความเชือ่ของนกัวชิาการผูท้าํการแบ่ง  แต่

โดยรวมกม็คีวามคลา้ยคลงึกนัอยูเ่ช่นกนั โดยสามารถแบ่งครา่วๆ ไดเ้ป็น 11 ประเภทดงัน้ี  

    -  นวนิยายรกั มเีรือ่งราวเกีย่วกบัความรกัทีม่นุษยม์ต่ีอกนั  ไมว่า่จะในฐานะ

ความสมัพนัธแ์บบใดกต็าม 

    -  นวนิยายสะทอ้นสงัคม  มเีรือ่งราวเกีย่วกบัสงัคมสว่นใดสว่นหน่ึง  หรอืสมยั

ใดสมยัหน่ึง มกัมลีกัษณะของนวนิยายสมจรงิดว้ย 

    -  นวนิยายแสดงขอ้คดิเหน็หรอืปญัหา มกัมุง่แสดงทศันคตขิองผูป้ระพนัธใ์น

เรือ่งใดเรือ่งหน่ึง หรอืชีถ้งึปญัหาทีเ่กดิขึน้ในสงัคม  

    -  นวนิยายชวีติโลดโผน มเีรือ่งราวเกีย่วกบัตวัเอกทีม่คีวามเก่งกลา้ในดา้น

การต่อสู ้เสีย่งชวีติเพื่อแสดงความกลา้หาญ 

    -  อาชญนิยาย มเีรือ่งราวเกีย่วกบัการสบืสวนคดต่ีางๆ เกีย่วกบัความลกึลบั 

การเผชญิอนัตราย และการต่อสู ้

 



36 
 
    -  นวนิยายผจญภยั มเีรือ่งเกีย่วเกีย่วกบัการเสีย่งภยัอนัตราย ซึง่อาจเป็น

เรือ่งเหนือธรรมชาต ิอนัเกดิจากจนิตนาการของผูแ้ต่ง  

    -  หสันิยาย เป็นนิยายทีมุ่ง่เพือ่ความสนุกสนานของผูอ่้าน 

    -  นวนิยายองิประวตัศาสตร์ มเีรือ่งราวอาศยัฉากและเหตุการณ์ใน

ประวตัศิาสตรท์ีเ่กดิขึน้จรงิในสมยัใดสมยัหน่ึง อาจใชบุ้คคลทีม่ชีวีติจรงิเป็นตวัละครบางตวัในเรือ่ง  

    -  นวนิยายการเมอืง มเีรือ่งราวเกีย่วขอ้งกบัขอ้มลูหรอืเหตุการณ์ทาง

การเมอืงในยคุสมยัต่างๆ  

    -  นวนิยายองิศาสนา มเีน้ือเรื่องเกีย่วกบัหลกัทางศาสนา  

    -  นวนิยายเชงิวทิยาศาสตร์ มกัใชค้วามรูท้างวทิยาศาสตรม์เีป็นสว่นสาํคญัใน

การวางโครงเรือ่ง  

   3.2.1.2 ลกัษณะของนวนิยาย  

    สถาบนัภาษาไทย (สถาบนัภาษาไทย. 2543: 8) ไดอ้ธบิายลกัษณะของนวนิยาย 

โดยอาศยัการวเิคราะหอ์งคป์ระกอบของนวนิยายไว ้8 ขอ้ดงัน้ี 

    -  โครงเรือ่ง  มคีวามเป็นเอกภาพ  มรีายละเอยีดเท่าทีจ่าํเป็น  และตอ้งมี

ความสมัพนัธแ์ละสนบัสนุนกนั 

    -  เน้ือเรือ่ง มวีธิกีารเปิดปิดเรือ่งทีน่่าสนใจ  เป็นลาํดบั สรา้งความขดัแยง้หรอื

ปญัหาเพือ่ดงึความสนจของผูอ่้าน  คลีค่ลายปญัหาอยา่งมเีหตุผ ลและเป็นลาํดบัทีเ่หมาะสมและ

ราบรืน่ 

    -  แก่นเรือ่ง มแีนวคดิทีช่ดัเจน มคีวามเป็นไปได ้และสรา้งสรรค ์

    - ฉาก มคีวามสอดคลอ้งกนักบัเหตุการณ์ในฉากนัน้ๆ  มคีวามเหมาะสมดา้น

รายละเอยีด และส่งผลต่อตวัละคร รวมถงึผูอ่้าน 

    -  ตวัละคร บุคลกิภาพของตวัละครมคีวามสมจรงิ  ลกัษณะนิสยั และสภาพ

จติใจเหมอืนมนุษยท์ัว่ไป 

    -  บทสนทนา สอดคลอ้งกบัลกัษณะนิสยัของตวัละคร  และภาษาทีใ่ชม้คีวาม

สมจรงิ 

    -  กลวธิกีารแต่ง วธิกีารเลา่เรือ่ง การดาํเนินเรือ่ง การผกูเรือ่งใหน่้าสนใจ  และ

จบเรือ่งอยา่งประทบัใจ 

    -  ท่วงทาํนองการแต่ง การเลอืกใชค้าํ และสาํนวนโวหารในการแต่ง 

   3.2.2 เรือ่งสัน้ (Short Story) งานเขยีนบนัเทงิคดปีระเภทเรือ่งสัน้  จดัเป็นงาน

เขยีนทีไ่ดร้บัความนิยมเป็นอยา่งมากในปจัจบุนัทัง้ในดา้นการเขยีน  และการอ่าน  เรือ่งจากไมย่าว

มากจนเกนิไป ทาํใหใ้ชเ้วลาอ่านไมย่าวนานนกั  

    เรือ่งสัน้คอืงานเขยีนทีค่ลา้ยนวนิยาย  แตกต่างกนัทีค่วามยาว  โครงเรือ่ง และ

แก่นเรือ่ง  ทีจ่ะมเีพยีงเรือ่งเดยี  แมว้า่จะมเีหตุการณ์ดาํเนินตดิต่อกนัอยา่งสลบัซบัซอ้นกต็าม  

(สถาบนัภาษาไทย. 2543: 12) 
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    3.2.2.1  ประเภทของเรือ่งสัน้  การจดัแบ่งประเภทของเรือ่งสัน้นัน้  กม็รีปูแบบ

การจดักลุม่อยูห่ลายประเภท  ขึน้อยูก่บัแนวคดิของผูป้ระพนัธแ์ละตวัเน้ือเรือ่ง  โดยอาจแบ่งไดต้ัง้แต่  

4 ถงึ 10 ประเภท ขึน้อยูก่บั แนวคดิและเกณทก์ารแบ่งของนกัวชิาการผูท้าํการแบ่ง ซึง่กแ็ตกต่างกนั

ไปตามยคุสมยั  โดยเปลือ้ง (เปลือ้ง ณ นคร. 2507: 73) ไดท้าํการแบ่งไวอ้ยา่งกวา้งๆ  4 ประเภท 

ดงัน้ี 

     -  ประเภทผกูเรือ่ง  (Plot Story) มกัมเีคา้เรือ่งซบัซอ้น  และจบในลกัษณะ

ทีผู่อ่้านคาดไมถ่งึ 

     -  ประเภทแสดงลกัษณะของตวัละคร  (Character Story) มุง่เน้นนําเสนอ

ตวัละครเป็นสาํคญั  

     -  ประเภทเน้นฉากเป็นสว่นสาํคญั  (Atmosphere Story) ใหค้วามสาํคญั

กบัฉาก เน้นทีก่ารบรรยายหรอืพรรณาฉากอยา่งละเอยีดเพือ่ใหผู้อ่้านเกดิความคลอ้ยตาม  

     -  ประเภทแสดงแนวความคดิ  (Theme Story) ใหค้วามสาํคญักบัแนวคดิ

ทีนํ่าเสนอเป็นอยา่งมาก มกัมุง่ชีค้วามเป็นจรงิในชวีติเพื่อใหเ้กดิประโยชน์กบัผูอ่้าน 

    3.2.2.2  ลกัษณะของเรือ่งสัน้ สามารถสรปุลกัษณะของเรือ่งสัน้ไดด้งัน้ี 

(ปรญิญา เกือ้หนุน. 2537: 11-14) 

     -  มคีวามยาวระหวา่ง 1,000 – 10,000 คาํ 

     -  มรีปูแบบกระทดัรดั ตวัละครน้อย มเีหตุการณ์เดยีว ฉากน้อย โครงเรือ่ง

ไมซ่บัซอ้นหรอืไมม่โีครงเรือ่ง 

     -  การคลีค่ลายเหตุการณ์เดนิไปอยา่งรวดเรว็ ใชเ้วลาไมน่าน 

     -  มจีดุมุง่หมายและมผีลเพยีงอยา่งเดยีว  

     -  มกีลวธิกีารเสนอเน้ือเรือ่งทีห่ลากหลาย  หรอืการใชส้ญัลกัษณ์เป็นตน้  

(ภญิโญ กองทอง. 2528: 367-368) 

   3.2.3 บทละคร (Drama) เป็นงานเขยีนทีเ่ขยีนขึน้เพือ่การแสดงบนเวที  แต่จะ

นําไปแสดงจรงิหรอืไมก่ไ็ด้  เป็นศลิปะของการบรรยายเช่นเดยีวกบันิยาย  นิทาน เรือ่งสัน้ และบท

รอ้ยกรอง  

   แต่เน่ืองจากบทละครมจีดุมุง่หมายเฉพาะคอืเพื่อการแสดง  จงึไมเ่น้นการบรรยาย

ฉาก บรรยากาศหรอืลกัษณะของตวัล ะครมากนกั แต่จะไปใหค้วามสาํคญักบับทสนทนา  และโครง

เรือ่งเป็นหลกั 

    3.2.3.1 ประเภทของบทละคร  สามรถแบ่งไดห้ลายแนว  ทัง้การแบ่งจาก

วธิกีารหรอืลกัษณะการนําเสนอเป็นหลกั หรอืการแบ่งโดยใชป้รชัญาหรอืแนวคดิในการแต่งเน้ือเรือ่ง

เป็นเกณฑ ์ซึง่การแบ่งโดยอาศยัเน้ือเรือ่งสามารถแบ่งไดค้รา่วๆ ดงัน้ี 

     -  ละครโศกนาฏกรรม  (Tragedy) เน้ือเรือ่งอยูท่ีช่ะตากรรมของตวัละคร

เอก ซึง่มกัจะนําไปสูห่ายนะในตอนจบ 
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     -  เมโลดรามา (Melodrama) นําเสนอเรือ่งราวโดยแบ่งตวัละครออกเป็น

ฝา่ยดฝีา่ยรา้ยอยา่งชดัเจน เน้นโครงเรือ่งเพือ่ความสนุกสนาน 

     -  สขุนาฏกรรม (Comedy) มเีน้ือเรือ่งเบาสมองทีม่จีดุหมายเพื่อใหค้วาม

สนุกสนาน และจบอยา่งมคีวามสขุ 

     -  หสันาฏกรรม (Farce) เน้นเรือ่งเฮฮาในแบบจาํอวด  นิยมใชเ้หตุการณ์

บงัเอญิหรอืเหตุการณ์แรงๆใหเ้ป็นเรือ่งตลก  เพือ่พยายามปลุกเสยีงหวัเราะอยา่งจงใจ  ไมมุ่ง่เน้ือหา

สาระ 

     -  ละครสมยัใหม่  (Modern drama) พฒันาตามแบบตะวนัตก  มกีาร

พฒันาเทคนิคการแสดง  บททีใ่ชแ้สดง  และปรชัญาการแสดง  เพื่อใหล้ะครมคีวามแปลกใหมท่นัสมยั

ตลอดเวลา  

    3.2.3.2 ลกัษณะของบทละคร  บทละครในปจัจบุนัทีเ่ป็นบทละครสมยัใ หม่ มี

ลกัษณะทีแ่ตกต่างจากบทละครในความหมายเดมิของคนไทยอยูม่าก  โดยปจัจบุนัทีไ่ดร้บัความนิยม

คอืบทละครโทรทศัน์  

     โดยลกัษณะของบทละครสมยัใหมส่ามารถสรปุครา่วๆ ไดด้งัน้ี  

      - เป็นเรือ่งราวของสามญัชนธรรมดา 

      - เน้นเน้ือหาสาระแทนอารมณ์ตื่นเตน้เรา้ใจหรอืจนิตนาการ 

      - ชีใ้หเ้หน็ขอ้เทจ็จรงิต่างๆเกีย่วกบัชวีติมนุษยอ์ยา่งตรงไปตรงมา 

      - เปิดเผยสภาพสงัคมใหป้รากฏในทุกแงทุ่กมมุ 

      - เน้นความจรงิในดา้นเน้ือเรือ่ง บุคลกิลกัษณะของตวัละคร ฉาก การ

แต่งกาย ภาษา การแสดง 

     ในบทละครทีค่วามยาวมากๆ โครงเรือ่งซบัซอ้น มกัแบ่งบทละครออกเป็น

ตอนๆ ซึง่จะเรยีกวา่ องก์ หรอื ฉาก แต่จะกล่าวถงึฉากเพยีงเลก็น้อยเท่านัน้  และใหค้วามสาํคญักบั

บทสนทนาและชือ่ตวัละครเป็นหลกั  โดยบทสนทนากม็กัจะมขีนาดสัน้  เพือ่ใหง้า่ยต่อการจดจาํไป

แสดง (มาโนช ดนิลานสกลู. 2547: 32)  

   3.2.4 นิทาน (Tale) นิทานเป็นบนัเทงิคดทีีเ่ก่าแก่ของสงัคมไทย มคีวามเกีย่วเน่ือง

กบัความเป็นมาลกัษณะของงานเขยีนบนัเทงิคดปีระเภทอื่นๆ  เป็นเรือ่งเลา่ทีบ่รรยายเป็นรอ้ยแกว้  

หรอืรอ้ยกรองกไ็ด ้โดยมเีคา้โครงเรือ่งทีไ่มซ่บัซอ้น 

    นิทานเป็นวรรณกรรมทีแ่ต่งขึน้เพือ่ความบนัเทงิเป็นหลกั  แต่นอกจากความ

บนัเทงิแลว้ นิทานอาจจะใหค้ตธิรรมและความรูใ้นดา้นต่างๆดว้ยเช่นกนั  (สบืพงศ์ ธรรมชาติ. 2540: 

49-50) นิทานจงึถอืเป็นเรือ่งเลา่  หรอืเรือ่งแต่งทีส่บืทอดกนัมาเพือ่ความบนัเทงิ  อาจแทรกคติ  

ความรูต่้างๆเขา้ไว ้และมลีกัษณะเป็นจนิตนาการ ไมมุ่ง่ความสมจรงิ   

    3.2.4.1 ประเภทของนิทาน  การแบ่งประเภทของนิทานในปจัจบุนัสามารถ

แบ่งไดห้ลายประเภท  ตามแต่ว่าใชส้ิง่ใดเป็น เกณฑ์ในการแบ่ง  โดยมแีบ่งประเภทนิทานออกเป็น  

4 แบบ ดงัน้ี 
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     - แบ่งนิทานตามเขตพืน้ที่ (Area) โดยอาศยัเขตแดนตามภมูศิาสตร์ เช่น 

นิทานอนิเดยี นิทานสเปน 

     - แบ่งตามรปูแบบของนิทาน (Form) ม ี4 รปูแบบดงัน้ี 

      ก. นิทานปรมัปราม (Fairy Tale)  

      ข. นิทานทอ้งถิน่ (Legend) 

      ค. นิทานเทพนิยาย (Myth) 

      ง. นิทานเรือ่งสตัว ์(Animal Tale) 

     - แบ่งตามชนิดของนิทาน (Type Index)  

     - แบ่งนิทานตามสารตัถะ (Motif-Index) โดยพจิารณาจาก 3 ประการคอื  

      ก. ตวัละครสาํคญัจะตอ้งแปลกพสิดารกวา่ตวัอื่นๆ 

      ข. มขีอ้สาํคญัหรอืสิง่สาํคญัอยา่งใดอยา่งหน่ึงทีท่าํใหนิ้ทานเรือ่งนัน้

ตอ้งดาํเนินต่อไป  

      ค. สารตัถะหน่ึงมเีหตุการณ์เดยีว ถา้นิทานหน่ึงเรือ่งมหีลายเหตุการณ์ 

เท่ากบัมหีลายสารตัถะ  

    3.2.4.2 ลกัษณะของนิทาน  นิทานมกัมลีกัษณะพเิศษคอื  เป็นเรือ่งทีเ่ล่าสบื

ทอดกนัมาโดยมกัไมท่ราบผูแ้ต่งมกัเป็นเรือ่งไมจ่รงิ  เกดิจากจนิตนาการ  แต่มสี่วนทีเ่หมอืนกนั  คอื

เป็นเรื่องราวทีเ่กีย่วขอ้งกบัการกระทาํของมนุษย์  ไมว่่าตวัละครจะอยูใ่นรปูของสตัว์  เทวดา หรอื

แมแ้ต่มนุษย ์กจ็ะมคีวามคดิและความรูส้กึแบบมนุษย ์  

     นิทานมกัสอดแทรกคตสิอนใจในรปูของความบนัเทงิ  มุง่ใหผู้ฟ้งัมจีิ ตใจ

น้อมนําในเรือ่งการทาํความด ีมจีติใจอ่อนโยน  เมตตาปรานี แต่ไมท่าํใหผู้ฟ้งันิทานรูส้กึวา่ถกูสัง่สอน  

กลบัทาํใหส้นุกสนานและผอ่นคลายความเครยีด  ซึง่เป็นวธิกีารในการปลกูฝงัคณุธรรมใหก้บัผูฟ้งั

นิทาน และผูฟ้งันิทานสว่นใหญ่กค็อืเยาวชน 

 3.3 ข้อมลูทัว่ไปของหนังสือบนัเทิงคดี 

  3.3.1 องคป์ระกอบบนัเทงิคด ี

   หนงัสอืประเภทบนัเทิ งคดเีป็นหนงัสอืทีใ่หค้วามบนัเทงิเพลดิเพลนิในอารมณ์ที่

แตกต่างกนัไปตามลกัษณะการเดนิเรือ่งหรอืองคป์ระกอบบางอยา่งทีท่าํใหม้ผีลต่ออารมณ์และ

ประสบการณ์ของผูอ่้าน  โดยส่วนประกอบต่างๆ  นัน้ ลว้นแต่มคีวามสาํคญัต่อกนั  โดยมอียูด่ว้ยกนั    

7 องคป์ระกอบดว้ยกนั ดงัน้ี (มาโนช ดนิลานสกลู.  2547: 39) 

   3.3.1.1 โครงเรือ่ง (Plot) 

    โครงเรือ่งนบัเป็นองคป์ระกบทีส่าํคญัของงาน เขยีน เพราะเป็นสิง่กาํหนดการ

เปิดเรือ่ง การดาํเนินเรือ่ง  และการปิดเรือ่งหรอืจบเรือ่ง  โดยอาศยัความขดัแยง้หรอืปมปญัหาทีช่วน

ใหน่้าสนใจ น่าตดิตาม และก่อใหเ้กดิความสะเทื อนใจหรอืเรา้อารมณ์ความรูส้กึแก่ผูอ่้าน  โดยมตีวั

ละครเป็นผูแ้สดงบทบาทหรอืดาํเนินชวีติไปตามโครงเรือ่งทีก่าํหนด ดงันัน้การกาํหนดโครงเรือ่ง  ควร
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ใหม้ลีกัษณะทีเ่รยีกว่า  เอกภาพแห่งการกระทาํ  (unity of action) กล่าวคอื บทบาทของตวัละคร

เกดิขึน้และดาํเนินไปตามโครงสรา้งทีก่าํ หนดเป็นอนัหน่ึงอนัเดยีวกนั  การเขยีนเรือ่งตามลาํดบัเวลา

ไมใ่ช่ลกัษณะทีค่วรจะเป็นของเรือ่งแต่ง เราจะตอ้งนําเหตุการณ์ต่างๆ มารอ้ยเรยีงเสยีใหมต่ามความ

ตอ้งการของผูแ้ต่ง  ซึง่กค็อืการสรา้งโครงเรือ่งนัน่เอง  โครงเรือ่งจะแสดงเหตุการณ์ไมเ่ฉพาะเพยีง

เรือ่งเวลา แต่รวมทัง้ความสมัพนัธท์ีเ่ป็นเหตุผลของมนั  นกัเขยีนจะตอ้งเลอืก -จดัแบ่งเหตุการณ์ว่า  

เหตุการณ์ใดจะเป็นจดุเริม่ตน้ของเรือ่งราว  เหตุการณ์ใดเป็นตอนกลาง  และเหตุการณ์ใดจะเป็นจดุ

จบของเรือ่ง  ไมจ่าํเป็นตอ้งตดิยดึกบัลาํดบัของเวลาในการเริม่ตน้ตอนกลาง  และตอนจบอยา่งเป็น

เสน้ตรง ผูเ้ขยีนตอ้งการใหผู้อ่้านรูอ้ะไร  สิง่เหล่านัน้จะเป็นการกําหนดการเลอืกจดุเริม่ตน้  ซึง่จะ

ประกอบดว้ยการเปิดเรือ่ง (The opening)  การผกูปม(Complication)  การหน่วงเรือ่ง(Suspense)  จดุสุดยอด 

(Climax)  การคลายปม(Denouement)  การปิดเรือ่ง(Close หรอื Conclusion) 

    3.3.1.2 ตวัละคร (Characters) 

     เรือ่งบนัเทงิคดไีมว่่ารปูแบบไหน กจ็าํเป็นตอ้งอาศยัตวัละครในการดาํเนิน

เรือ่งทัง้สิน้   โดยมกีารกระทาํอยา่งใดอยา่งหน่ึงในเรือ่ง  โดยผูอ่้านจะตคีวามเอาเองวา่มศีลีธรรม

จรรยาและอารมณ์อยา่งไรจากการทีต่วัละครนัน้ๆ แสดงออกดว้ยคาํพดูทีเ่รยีกวา่บทสนทนาหรอืดว้ย

การกระทาํทีเ่รยีกวา่บทบาท  โดยตวัละครจะตอ้งมแีรงจงูใจในการกระทาํ  เช่น  อาจจะเป็นลกัษณะ

นิสยัหรอืบุคลกิภาพของเขาเป็นตน้   แรงจงูใจในการกระทาํจะตอ้งกระจา่งชดัและคงที่  แต่ตวัละคร

อาจมลีกัษณะทีม่ ัน่คงหรอืเปลีย่นแปรกไ็ด ้ 

     นอกจากน้ีตวัละครในเรือ่งบนัเทงิคดนีัน้  ไมไ่ดจ้าํกดัอยูเ่ฉพาะตวัละครที่

เป็นมนุษยเ์ท่านัน้  ตวัละครในเรือ่งบนัเทงิคดสีามารถทีจ่ะเป็นสตัวห์รอืเป็นสิง่ของกไ็ด้  เพราะตวั

ละครคอืผูม้บีทบาทในเน้ือเรือ่ง  ตวัละครจะมลีกัษณะสมบรูณ์ไดน้ัน้จะตอ้งมลีกัษณะนิสยัประจาํ  

นกัเขยีนทีม่ฝีีมอืจะสรา้งตวัละครทีม่ลีกัษณะหลายอยา่งหรอืหลากหลาย   ผูแ้ต่งทีเ่ขา้ใจธรรมชาติ

ของมนุษย ์จะเขยีนตวัละครทีม่ลีกัษณะสมจรงิมคีวามคดิและความตอ้งการของมนุษยจ์รงิ 

    3.3.1.3 แก่นของเรือ่ง (Theme) 

     ผูค้นบางสว่นมคีวามเขา้ใจวา่หนงัสอืประเภทบนัเทงิคดนีัน้ให้ เพยีงแต่

ความบนัเทงิ เมือ่อ่านจบกค็อืจบ ไดร้บัรสชาตทิางอารมณ์ความรูส้กึไปตามเน้ือเรือ่ง  แต่ในความเป็น

จรงิแลว้ การเขยีนเรือ่งบนัเทงิคดทุีกประเภทผูเ้ขยีนมกัจะสอดแทรกหรอืแฝงสิง่ทีเ่รยีกว่า  แก่นหรอื

สาระความคดิสาํคญัของเรือ่งไวด้ว้ยเสมอ ขึน้อยูก่บัวา่ผูอ่้านจะสามารถคน้หาไดห้รอืไมเ่ท่านัน้ 

     แก่นเรือ่งหรอืสารตัถะ  (Theme) คอืจดุสาํคญัของเรือ่งทีจ่ะเชื่อมโยงเรือ่ง

ทัง้หมดเขา้ดว้ยกนั   เพื่อสื่อความคดิของผูแ้ต่ง  สารตัถะของเรือ่งมหีลายแนวทาง  เช่น แนวแสดง

ทรรศนะ เป็นแนวทีผู่เ้ขยีนเสนอความคดิเหน็ต่อสิง่หน่ึงสิง่ใด เช่น คุณธรรม ชวีติประจาํวนั เหตุการณ์

บา้นเมอืง  แนวแสดงอารมณ์  เป็นแนวทีผู่เ้ขยีนมุง่แสดงความรูส้กึผา่นตวัละคร  เช่น ความแคน้ 

ความหงึหวง   ความกลวั แนวแสดงพฤตกิรรม  เป็นแนวทีผู่เ้ขยีนเน้นพฤตกิรรมของตวัละคร  หรอื

พฤตกิรรมตอบแทนบุญคุณตลอดทัง้เรือ่ง แนวแสดงลกัษณะและเหตุการณ์ เป็นแนวทางทีผู่เ้ขยีนมุง่

แสดงสภาพบางอยา่งหรอืบางช่วงชวีติของตวัละคร  เช่น สภาพความจนของคนในชนบท  เป็นตน้ 
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(ธดิา โมสกิรตัน์.  2537: 713) แก่นของเรือ่งจงึเป็นส่วนประกอบทีส่าํคญัของเรือ่งบนัเทงิคดี  และจะ

เป็นสว่นทีจ่ะทาํใหผู้อ่้านเกดิลกัษณะทีเ่รยีกวา่ ประเทอืงปญัญา หากสามารถคน้หาไดพ้บขณะทีอ่่าน

หรอืเมือ่อ่านจบแลว้ 

    3.3.1.4 ฉากและบรรยากาศ (Setting/Atmosphere) 

     เรือ่งบนัเทงิคดทีีม่อียูใ่นปจัจบุนัและเป็นทีป่ระทบัใจของผูอ่้าน  ส่วนใหญ่

ฉากของวรรณกรรมทีใ่ชเ้ลา่เรือ่งหรอืบทละครคอืสถานที่  เวลาทางประวตัศิาสตรแ์ละบรบิทแวดลอ้ม

ทางสงัคมทีเ่หตุการณ์ในเรือ่งนัน้ๆ  เกดิขึน้ ฉากของเรือ่งตอนใดตอนหน่ึงภายในวรรณกรรมเรือ่ง

หน่ึงคอืสถานทีท่างกายภาพทีเ่รือ่งตอนนัน้เกดิขึน้ โดยองคป์ระกอบทีก่่อใหเ้กดิฉากคอื 

      - สภาพภมูปิระเทศ สถานที ่การสรา้งฉากบนเวทลีะคร มวีตัถุประสงค์

เพือ่ใหรู้ว้า่สถานทีท่ีเ่กดิอาการของเรือ่งนัน้เกดิขึน้ทีไ่หน 

      -   สภาวะอาชพีการงานหรอืชวีติประจาํวนัของตวัละครทีเ่ป็นอยู ่

      -  เวลาหรอืยคุสมยัทีเ่กดิเหตุการณ์ในเรือ่ง 

      -  สภาพแวดลอ้มเงือ่นไขสถานการณ์ของตวัละคร ไมว่า่จะเป็นทางดา้น

สงัคม  ศาสนา ศลีธรรมจรรยา สภาพจติหรอืสภาวะอารมณ์ของตวัละคร 

    3.3.1.5 บทสนทนา (Dialogue) 

     การดาํเนินเรือ่งในงานเขยีนประเภทบนัเทงิคดนีัน้ นอกจากจะใชว้ธิกีาร

บรรยายหรอืพรรณนาดงัทีไ่ดท้ราบกนัโดยไปแลว้  บทสนทนาของตวัละครกเ็ป็นสว่นหน่ึงทีใ่ชด้าํเนิน

เรือ่งได ้บทสนทนาทีด่คีวรมลีกัษณะดงัน้ี 

      - ช่วยใหเ้น้ือเรือ่งคบืหน้าไป คอืทาํใหผู้อ่้านรูเ้ร ือ่งเพิม่ขึน้ 

      - ช่วยใหแ้ลเหน็นิสยัของตวัละครตวันัน้ชดัเจนยิง่ขึน้ 

      - ช่วยใหแ้ลเหน็สภาพสงัคม ประเพณวีฒันธรรม การศกึษา การปกครอง  

สภาพเศรษฐกจิ และอื่นๆ ควบคูไ่ปดว้ย 

    3.3.1.6 ท่วงทาํนองหรอืลลีาในการแต่ง (Style) 

     ผูเ้ขยีนเรือ่งบนัเทงิคดแีต่ละคนมกัจะมลีกัษณะพเิศษเฉพาะตวัซึง่

เลยีนแบบกนัไดย้ากลาํบาก   ซึง่จะแสดงออกมาทางภาษา  ผูอ่้านส่วนใหญ่มกัจะสงัเกตไดว้่าเรือ่ง

บนัเทงิคดเีรือ่งใดเป็นผลงานของใคร ถา้หากผูเ้ขยีนเหลา่นัน้มผีลงานจาํนวนพอสมควรและมผีลงาน

แพรห่ลายอยา่งต่อเน่ือง  เพราะสิง่ทีเ่รยีกวา่ท่วงทาํนองหรอืลลีาในการแต่งจะเป็นสว่นบ่งบอกผูอ่้าน

ไดเ้สมอ 

     ลลีาในการแต่งเรือ่งบนัเทงิคดดีงักลา่วนัน้  เป็นลกัษณะทีส่าํคญัอยา่งหน่ึง

ในการดงึดดูความสนใจของผูอ่้าน  ซึง่ผูเ้ขียนหลายคนสามารถทีจ่ะสรา้งท่วงทาํนองหรอืลลีาใหเ้หน็

ไดอ้ยา่งชดัเจนในเรือ่งทีแ่ต่ง  และเป็นท่วงทาํนองหรอืลลีาทีผู่อ่้านจาํนวนมากประทบัใจ  จนบางครัง้

ผูอ่้านบางคนถงึกบัใหค้วามสาํคญัต่อสิง่น้ีมากจนมองขา้มสว่นเรือ่งอื่นไปเลยกม็ ี
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    3.3.1.7 มมุมองหรอืกลวธิกีารเล่าเรือ่ง (Point of View) 

     วธิกีารเล่าเรือ่งของนกัเขยีนหรอืผูแ้ต่งในเรือ่งต่างๆ  โดยนกัเขยีนจะเลอืก

วา่ใหใ้ครเลา่เรือ่ง   หรอืเล่าเรือ่งโดยใหผ้่านสายตาหรอืมมุมองของใคร  สิง่ทีผู่อ่้านสมัผสัไดใ้นเรือ่งที่

เลา่เป็นเสยีงบนหน้ากระดาษ  มใิช่เสยีงของผูเ้ขยีนโดยตรง  แต่งเป็นเสยีงของผูเ้ล่าเรือ่ง  (Narrator) 

หากยดึผูเ้ล่าเรือ่งเป็นหลกัในการจาํแนกมมุมอง แบ่งออกไดเ้ป็นสองแบบใหญ่ๆ ดงัน้ี 

      - มมุมองของผูเ้ล่าเรือ่งที่ ปรากฏ ตวัในฐานะตวัละครในเรือ่ง  

(Narrator a Participant) ผูเ้ลา่เรือ่งในมมุมองน้ี  จะปรากฏตวัในเรือ่งในฐานะผู้ มบีทบาท มสี่วนรว่ม

ในเหตุการณ์และสถานการณ์ต่างๆ  ผูเ้ลา่มกัจะเป็นสรรพนามบุรษุทีห่น่ึง  เช่น ฉนั ผม ขา้พเจา้ เป็น

ตน้ หรอืเรยีกอกีอยา่งหน่ึงว่ามมุมองของบุรษุที่  1 (First Person Point of View) มอียูส่องลกัษณะ  

คอื ผูเ้ล่าเรือ่งเป็นตวัละครเอก  (Major Character) หรอืบางครัง้เรยีกว่า  “ผูเ้ล่าเรือ่ง – ผูก้ระทาํ”  ผู้

เล่าเรือ่งลกัษณะน้ีปรากฏตวัในฐานะตวัละครเอกจะเลา่เรือ่งดว้ยปากคาํของตวัเอง   ใหต้วัเองเป็น

ศนูยก์ลาง แสดงใหเ้หน็ความสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้ล่าเรือ่งกบับุคคลและเหตุการณ์ในเรือ่ง  แต่กเ็ป็นการ

เลา่เท่าทีรู่เ้ท่านัน้  มทีรรศนะในการเลา่เรือ่งแบบจาํกดัขอบเขต  อกีแบบหน่ึงคอื  ผูเ้ล่าเรือ่งเป็นตวั

ละครรอง (Mainor Character) หรอืเรยีกว่า “ผูเ้ล่าเรือ่ง – ผูรู้เ้หตุการณ์ ” เลา่เรือ่งโดยใชส้รรพนาม

บุรษุทีห่น่ึง แต่ผูเ้ลา่เป็นตวัละครรอง  ทาํหน้าทีเ่ล่าเรือ่งของตวัละครเอกหรอือื่นๆ  ในฐานะของผูรู้้

เหตุการณ์  บางครัง้จะมกีารแสดงความคดิเหน็สอดแทรกเขา้ไปดว้ย 

      -   มมุมองของผูเ้ล่าเรือ่งทีไ่ม่ ปรากฏ ตวัในฐานะตวัละครในเรือ่ง  

(Narrator a non-participant) การเลา่แบบน้ีจะเป็น “เสยีงพดูบนหน้ากระดาษ” อยา่งแทจ้รงิ  เพราะผู้

เล่าจะไม่ปรากฏตวัในฐานะตวัละครของเรือ่งเหตุการณ์  เรือ่งราวต่างๆทีเ่กดิขึน้  จะเป็นการกระทาํ   

คาํพดูและความคดิของตวัละครทีเ่ป็นสรรพนามบุรษุทีส่าม เช่น เขา หล่อน เธอ มนั เป็นตน้  ซึง่การ

เล่าเรือ่งแบบน้ีมอียูส่ามลกัษณะคอื 

      - ผูเ้ล่าเรือ่งเป็นผูรู้แ้จง้  (All Knowing) หรอืเรยีกว่า “มมุมองแบบ

สายตาพระเจา้ ” (Omniscient) ผูเ้ลา่จะรูจ้กัตวัละครทุกอยา่งละเอยีด  แจม่แจง้ สามารถควบคุมตวั

ละครไดทุ้กตวั ทัง้พฤตกิรรมภายนอกและจติใจของตวัละคร นอกจากนัน้ผูเ้ลา่ยงัสามารถแสดงความ

คดิเหน็เกีย่วกบัแงม่มุต่างๆ ของตวัละครไดด้ว้ย ทาํใหผู้อ่้านไดรู้จ้กัตวัละครอยา่งรอบดา้น 

      -  ผูเ้ล่าเรือ่งรูแ้จง้เฉพาะตวัละครเอก (Seeing into One Major Character) 

เป็นการเลา่โดยใชบุ้รษุทีส่ามเช่นกนั แต่ผูเ้ล่าจะล่วงรูเ้ฉพาะตวัละครเอกเท่านัน้  โดยผูอ่้านจะรูจ้กัตวั

ละครอื่นจากมมุมองของตวัเอก  การเลา่เรือ่งลกัษณะน้ีผูเ้ลา่จะจาํกดัการรูแ้จง้ในลกัษณะทีเ่ป็นภว

วสิยั (Objective) คอืเล่าตามทีต่วัละครตวันัน้เป็น  แมแ้ต่กระแสความรูส้กึนึกคดิต่างๆ  กจ็ะปลอ่ยให้

ตวัละครพรุง่พรอูอกมาตามธรรมชาติ  ใหผู้อ่้านพจิารณาสาระดว้ยตนเอง  ซึง่ต่อมาการเลา่เรือ่ง

ลกัษณะน้ีไดพ้ฒันามาเป็นการเลา่แบบ  “กระแสสาํนึก”  (Stream of Consciousness) 

      -  ผูเ้ลา่แบบภววสิยั  (Not Seeing into Any Character) เป็นการเลา่

โดยผูเ้ล่าไมไ่ด้ปรากฏตวัในเรือ่ง  เล่าเพยีงสิง่ที่ สมัผสัไดภ้ายนอกเท่านัน้  ไมล่ว่งรูเ้ขา้ไปถงึภายใน

จติใจตวัละคร และไมม่กีารแสดงความคดิเหน็ใดๆ เกีย่วกบัตวัละคร ผูเ้ลา่จะจาํกดับทบาทของตวัเอง

ในการเลา่ในฐานะผูส้งัเกต และนําเสนอรายละเอยีดเพือ่สือ่ความหมายต่อผูอ่้าน  ผูเ้ล่าเรือ่งลกัษณะน้ี

จงึเปรยีบเหมอืน “แมลงวนัทีเ่กาะอยูบ่นฝาผนงั” เท่านัน้ 
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4.  แนวความคิดและทฤษฎีการออกแบบ 

 4.1 การออกแบบกราฟิกของแอพพลิเคชนับนระบบปฏิบติัการแอนดรอยดส์าํหรบั

สมารท์โฟน 

  4.1.1 แนวคดิและขอ้กําหนดในงานออกแบบของแอพพลเิคชนัของแอนดรอยด ์

   ระบบการออกแบบแอพพลเิคชนัแอนดรอยดม์แีนวคดิหลกั  3 ขอ้ ซึง่เป็น

ขอ้กาํหนดในการสรา้งแอพหลกัทีใ่ชใ้นระบบ  โดยนกัออกแบบทีอ่อก แบบแอพพลเิคชนัในประเภท

อื่นๆ ควรคาํนึงถงึ เพื่อใหก้ารออกแบบแอพพลเิคชนัเป็นไปตามวตัถุประสงค ์ดงัน้ี 

    4.1.1.1  ทาํใหเ้หมอืนตอ้งมนตร์  ความสวยงามเป็นสิง่สาํคญั  แต่ตอ้งไมใ่ช่แค่

เปลอืก จะตอ้งมรีายละเอยีดทีท่าํใหผู้ใ้ชเ้หน็แลว้พงึพอใจ  มคีวามต่อเน่ือง  เรว็ และชดัเจน มกีาร

ออกแบบการวางตวัอกัษร  สดใส และมคีวามหมาย  ไอคอนของแอพพลเิคชนัควรเป็นเหมอืนดงัเวท

มนตร ์ทีส่าํคญัคอืตอ้งทาํใหด้มูพีลงั 

    4.1.1.2  ทาํใหช้วีติงา่ย  สิง่สาํคญัทีสุ่ดของแอพพลเิคชนัตอ้งทาํใหช้วีติงา่ยขึน้

และงา่ยต่อการเขา้ใจตัง้แต่ครัง้แรกทีใ่ช ้สิง่ไหนทีเ่ป็นเรื่องงา่ย ไมค่วรใหม้ขี ัน้ตอนทีซ่บัซอ้น  แต่สว่น

ไหนทีเ่ป็นเรือ่งทีซ่บัซอ้นกต็อ้งทาํใหเ้หมาะสมและเขา้ใจและรองรบัการใชง้านของคนทุกเพศทุกวยั  

โดยไมต่อ้งมทีางเลอืกในการใชห้ลายทางหรอืสิง่ทีไ่มจ่าํเป็นมารบกวน 

    4.1.1.3  ทาํใหป้ระหลาดใจ  แอพพลเิคชนัทีใ่ชง้านงา่ยไมม่แีรง ขบัพอทีจ่ะให้

ผูใ้ชง้านอยากลองในสิง่ใหม่ๆ  มนัไมพ่อทีจ่ะสรา้งแอพพลเิคชนัทีใ่ชง้านงา่ย  แอพพลเิคชนัของแอน

ดรอยดจ์ะตอ้งทาํใหผู้ใ้ชใ้ชแ้อพฯ  ลองสิง่ใหม่ๆ  ใชแ้อพฯ  ในรปูแบบอื่นๆ  อยา่งการใชก้จิกรรม

หลายๆ อยา่งดว้ยกนั  เช่น การแจง้เตอืน  การแชรผ์่านแอพฯ  อกีตวั ในขณะเดยีวกันแอพพลเิคชนั

ตอ้งทาํใหผู้ใ้ชรู้ส้กึมคีวามเป็นสว่นตวั เขา้ถงึเทคโนโลยดีว้ยความเขา้ใจอยา่งชดัเจนทีสุ่ด 

   ในแต่ละแอพพลเิคชนัจะประกอบดว้ย 4 ส่วนหลกัทีต่อ้งใชใ้นการออกแบบคอื  

    -  Main Action Bar เป็นสว่นของการสัง่งานและศนูยค์วบคมุแอพฯ  สว่นน้ีจะ

ประกอบไปดว้ยสิง่สาํคญัทีผู่ใ้ชต้อ้งการจะเหน็   

         -  View Controll เป็นสว่นทีใ่หผู้ใ้ชส้ามารถสลบัหน้าต่างหรอืดสูว่นอื่นๆ  ได้

โดยการลาํดบัขอ้มลูตามหน้าทีห่รอืหมวดหมู ่

    -  Content Area เป็นส่วนทีใ่ส่เน้ือหาของแอพพลเิคชนั 

    -  Split Action Bar เป็นสว่นทีใ่หเ้พิม่ขอบขา่ยของเน้ือหาทีท่าํงานอยู่ ส่วนใหญ่

แลว้จะอยูด่า้นลา่งของหน้าจอ เช่น ปุม่รเีฟรช (Refresh)  
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ภาพประกอบ 19 ส่วนประกอบหลกัของแอพพลเิคชนัของแอนดรอยด ์

    

 ทีม่า: http://developer.android.com/design/get-started/ui-overview.html 

 

 4.2 ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องเพ่ือใช้ในการออกแบบ 

  4.2.1 ทฤษฎกีารสือ่สาร 

   ทฤษฎกีารสือ่สารเป็นกระบวนการความสมัพนัธท์างความคดิทีม่กีารเคลือ่นไหว

ตลอดเวลา (Dynamic Process) ใชอ้ธบิายลกัษณะของปรากฏการณ์หน่ึง และชีใ้หเ้หน็ถงึความสมัพนัธ์

ระหวา่งตวัแปรต่างๆ มจีดุประสงคเ์พือ่ทีจ่ะอธบิายหรอืคาดเดาปรากฏการณ์นัน้ๆ 

   ทฤษฎกีารสือ่สารทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบังานวจิยัชิน้น้ี  ผูว้จิยัไดมุ้่งไปทีท่ฤษฎกีาร

สือ่สารแบบจาํลองการสือ่สารของเวสลยีแ์ละแมคคลนี  (The Wesley and Maclean Model) โดย 

บรซู เวสลยี์ และมลัคอม แมคคลนี (Bruce Westley and Malcolm Maclean) ในปี ค.ศ. 1967 ซึง่

ไดร้บัอิทธพิลมาจากแบบจาํลอง  ABX ของนิวคอมบ์ (Newcomb) และทฤษฎสีมดุลของไฮเดอรแ์ละ

เฟสตงิเจอร์ (Heider and  Festinger) โดยนําทฤษฎจีติวทิยาพืน้ฐานผสมผสานกบัพฤตกิรรมการ

สือ่สาร แบ่งกระบวนการสือ่สารออกเป็น  2 แบบ คอื การสือ่สารระหวา่งบุคคล  (Interpersonal 

Communication) และการสือ่สารมวลชน (Mass Communication) โดยแยกองคป์ระกอบการสือ่สาร

ไว ้5 สว่นดว้ยกนัคอื 

    -  ผูส้่งสาร (A) 

    -  วตัถุ คน ความคดิ หรอืเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้ (X) 

    -  สารทีเ่กีย่วขอ้งกนัวตัถุ ความคดิ หรอืเหตุการณ์นัน้ๆ 

    -  ผูร้บัสาร (B) 

    -  ปฏกิริยิาตอบกลบัของผูส้่งสาร หรอืความรูส้กึนึกคดิทีผู่ร้บัมต่ีอสิง่นัน่ (F)  

http://developer.android.com/design/get-started/ui-overview.html�
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   แบบจาํลองการสือ่สารระหวา่งบุคคลของเวสลยีแ์ละแมคลนีอธบิายวา่  มเีหตุการณ์

ต่างๆ ทีเ่กนิขึน้ ตัง้แต่ X1 ไปถงึX∞ ที ่A รบัรูม้า เหตุการณ์ที่ A รบัรูม้าไดแ้ก่  X1a, X2a  และ X3a 

แต่ A เลอืกเหตุการณ์  X1a ทีจ่ะถ่ายทอดให้  B ใหร้บัทราบโดยทีเ่หตุการณ์  X1 นัน้ B อาจทราบมา

บา้งแลว้ X1b เมือ่ A ถ่ายทอดหรอืสง่ขอ้มลูขา่วสาร  (x1) ไปยงัB ปรากฏวา่ X1 ถูกบดิเบอืนไปบา้ง

จากความเป็นจรงิ  เน่ืองจากคาํพดูของบุคคลมาจากประสบการณ์  แนวคดิ ความรูส้กึ  คา่นิยม และ

ความเชื่อที่ A มต่ีอเหตุการณ์นัน้  X1 ที ่ A ถ่ายทอดไปจงึกลายเป็น  X1 เมือ่ B รบัขอ้มลูขา่วสาร

นัน้ๆ มา B มคีวามรูส้กึนึกคดิอยา่งไรต่อสาร  X1 ที ่A ส่งมาให้ B กจ็ะมปีฏกิริยิาตอบกลบัสง่ไปยงัa 

เป็น f b a 

   แบบจาํลองการสือ่สารมวลชน  เวสลยีแ์ละแมคคลนีไดเ้พิม่  C ซึง่มบีทบาทเป็น

ผูนํ้าทางความคดิ  (Opinion Leader) หรอืผูค้วบคุมช่องทางของสาร  (Getekeeper) เป็นบุคคลหรอื

องคก์รทีเ่ป็นสถาบนัทางการสือ่สารมวลชนทาํหน้าทีใ่นการคดัเลอืก  (Select) เหตุการณ์ต่างๆ  ที่

เกดิขึน้จากแหลง่สารต่างๆ  (A)C พจิารณาวา่ขา่วสารไหนมคีวามสาํคญัควรนํามา เผยแพรใ่หก้บั

มวลชนผูร้บัขา่วสารในสงัคมทีต่่างคนต่างรบัรูข้อ้มลูขา่วสารอยา่งเดยีวกนัในเวลาเดยีวกนั  หรอืใน

เวลาอนัใกลเ้คยีงกนัไดท้ราบ  (B) โดยขา่วสารทีถ่กูถ่ายถอดจากแหลง่สารไปยงัสือ่มวลชนและ

ขา่วสารจากสือ่มวลชนไปยงัประชาชนนัน่จะถกูปรบัเปลีย่นไปตามทศันคติ  ความเชื่อ คา่นิยม หรอื

ประสบการณ์ของผูนํ้าทางความคดิ  จะทาํใหข้า่วสาร  (X1) และจาก C(X1) (กาญจนา มศีลิปะวกิกยั . 

2554: 53-56) 

   เน่ืองจากการแอพพลเิคชนัเป็นช่องทางการสือ่สารประเภทหน่ึง  เพือ่ใหก้ารรบัรู้

ทศันคตจิากผูร้บัสารและสง่สารกลบัมายงัผูส้ง่สารได้  โดยทุกคนสามารถเป็ นสือ่มวลชนได้  ต่างผู้

ถ่ายทอดและแสดงความคดิเหน็ในการสง่สารได ้

   4.2.2 ทฤษฎกีารออกแบบ 

    4.2.2.1 ทฤษฎกีารเลยีนแบบ (Immitationalism Theory) 

     ทฤษฎกีารเลยีนแบบเป็นแนวคดิการสรา้งสรรคง์านศลิปะทีเ่หมอืนจรงิ

อยา่งเป็นรปูธรรมตามธรรมชาติ  หรอืถ่ายทอดจากรปูแบบธรรมชาติ  เช่น ตน้ไม้ กอ้นหนิ ภาพคน 

เป็นตน้ ซึง่ผูด้สูว่นจะสามารถเขา้ใจดว้ยประสบการณ์และภมูหิลงั อรสิโตเตลิ นกัปราชญช์าวกรกี  ได้

กลา่ววา่มนุษยเ์รานัน้ เป็นนกัเลยีนแบบโดยสญัชาตญิาณ และการเลยีนแบบนัน้  กม็กัปรากฏออกมา

ใหพ้บเหน็ใน ศลิปวตัถุ  การลอกเลยีนแบบเช่นเดยีวกบัการเลยีนแบบธรรมชาตเิป็นการถ่ายทอด

ความงามตามทศันะทีศ่ลิปินไดร้บัรูจ้ากวตัถุตามทฤษฎวีตัถุพสิยั  (Subjectivism) เป็นการเลยีนแบบ

หรอืจาํลองแบบสภาวะความงามของวตัถุตามธรรมชาตมิาเป็นความงามในรปูแบบศลิปะในลกัษณะ

การถ่ายทอด  ศลิปินอาจถ่ายทอดตามที่ ตาเหน็ จดัวางใหมต่ดัทอนบางส่วน  นํามาแสดงเฉพาะ

บางส่วน หรอืเพิม่เตมิขึน้มาใหม่  ตามความคดิของผูถ่้ายทอดแต่ละบุคคล  ผูด้จูะอาศยัประสบการณ์

ในการตคีวาม 
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    4.2.2.2 ทฤษฎนิียมรปูทรง (Formalism Theory) 

     แนวคดิในการสรา้งสรรคศ์ลิปะดว้ยการนําขอ้มลูพืน้ฐานของศลิปะ  

(Element of Visual Art) เช่น ส ีน้ําหนกั เสน้ รปูรา่ง พืน้ผวิ มาใชใ้นลกัษณะลดทอนเป็นเหลีย่มเป็น

มมุอยา่งรปูรา่งเรขาคณติ  และถ่ายทอดออกมาในลั กษณะกึง่นามธรรม  (Semi-Abstract) การ

ถ่ายทอดในลกัษณะน้ีใหค้วามสาํคญัแก่ธรรมชาตน้ิองลงและเพิม่ความสาํคญัทีต่วับุคคลผูส้รา้ง

ศลิปกรรมมากขึน้  ผสมผสานรปูแบบธรรมชาตกิบัความรูส้กึนึกคดิและจตินาการสรา้งสรรคข์อง

ศลิปินเป็นการแสดงสภาวะสมัพนัธร์ะหวา่งวตัถุกบัจติใจใหป้รากฏในรปูกึง่นามธรรม 

   การถ่ายทอดในลกัษณะน้ีเป็นการสะทอ้นความรูส้กึภายในของศลิปินออกมาโดย

อาศยัรปูแบบทางธรรมชาตมิาเป็นสะพานมายงัผูด้รูปูแบบธรรมชาติ  นําเอามาแต่เฉพาะของสิง่นัน้

มาประกอบกนั  จดัเป็นเรือ่งราวใหมข่ึน้  สว่นการรบัรูร้ปูแบบกึง่นามธรรม  ผูด้อูาจจะรบัรูเ้ร ือ่งราวทัง้

วตัถุนิส ัยและจติวสิยัในสภาวะสมัพนัธต์ามจตินาการของศลิปิน  หรอืตามสภาวะจตินาการการรบัรู้

ของผูด้แูต่ละคน 

  4.2.2.3 ทฤษฎกีารนิยมแสดงตามอารมณ์ 

   วตัถุประสงคข์องศลิปะไมไ่ดม้แีค่เพยีงการเลยีนแบบ  และการใชจ้นิตนาการ

รว่มกบัธรรมชาตหิรอืเหตุการณ์เท่าทีต่ามองเหน็เท่านัน้  ทฤษฎีน้ีเน้นการแสดงออกซึง่มคีวามรูส้กึ

หรอือารมณ์เป็นสาํคญัอาจจะมกีารถ่ายทอดในลกัษณะนามธรรม  (Abstract) หรอืแบบแสดงพลงั

อารมณ์ (Expressionism) ไมค่าํนึงถงึรปูแบบหรอื กฎเกณฑ์ธรรมชาติ จะคาํนึงถงึรปูแบบอนัเป็น

ลกัษณะทีต่นจะตอ้งแกป้ญัหาใหส้ามารถนํามาใชเ้ป็นสือ่  ถ่ายทอดความรู้สกึของตนไปยงัผูดู้  โดยมี

สว่นประกอบขัน้มลูฐานและ กฎเกณฑ์ทางศลิปะมาเป็นแนวทางในการสรา้งสรรคด์ว้ยเทคนิควธิใีน

การสรา้งสรรคใ์หป้รากฏ  เช่น ส ีเสน้ พืน้ผวิ มติ ิบรเิวณสว่าง  แสงเงาเป็นตน้  ทีไ่มป่รากฏประกอบ

กนัเป็นรปูของ คน สตัว ์ทวิทศัน์ วตัถุ หรอืรปูแบบใดๆ  ในธรรมชาติ แต่รปูแบบลกัษณะนามธรรมน้ี  

อาจลวงหรอืกระตุน้ความรูส้กึของผูด้ใูหเ้ป็นรปูแบบต่างๆ  ได้ เน่ืองจากลกัษณะต่างๆ  ของ  ส ีเสน้ 

พืน้ผวิ แสงเงา และอื่นๆ ทีป่รากฏอาจสรา้งความรูส้กึนึกคดิในรปูแบบสิง่ต่างๆ  ของผูด้ขูณะทีร่บัรู้ 

ซึง่แทจ้รงิแลว้รปูแบบการถ่ายทอดใ นลกัษณะนามธรรมจะกระตุน้เรา้ความรูส้กึของผูร้บัรูใ้หเ้กดิ

ความรูส้กึลกึ ตืน้ ใกล ้ไกล หยาบ ละเอยีด เวิง้วา้ง สบัสน เบกิบาน หดหู ่เป็นตน้ 

  4.2.2.4 ทฤษฎนิียมจนิตนาการ 

   ทฤษฎนิียมจนิตนาการ เป็นการแสดงความคดิในแนวสรา้งสรรคง์านศลิปะโดยเน้น

ความคดิหรอืจนิตนาการหรอืทีเ่รยีกวา่การแสดงออกแบบอุดมคต ิ (Idealism) สว่นใหญ่จะเป็นผลงาน

แนวประเพณี เช่น ศลิปะไทย จนี  หรอื ศลิปะ เป็นตน้ ซึง่การสรา้งสรรคศ์ลิปะตามทฤษฎน้ีีศลิปิน

จะตอ้งมคีวามรู ้และความเขา้ใจวฒันธรรมของทอ้งถิน่นัน้  ๆอยา่งลกึซึง้ดว้ย (วฒันาพร เขือ่นสวุรรณ. 

2547: 40-46) 
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 4.2.3 ทฤษฎแีรงจงูใจ 

  ในงานวจิยัฉบบัน้ีทฤษ ฎแีรงจงูใจเป็นสว่นสาํคญัในการอา้งองิและนําไปใช้  เพือ่สรา้ง

แรงจงูใจเชญิชวนใหผู้ใ้ชง้านรูส้กึยนิดทีีจ่ะรว่มกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านผา่นเครือ่งมอืทีผู่ว้จิยัพฒันา

ขึน้ โดยใชท้ฤษฎแีรงจงูใจ แบ่งยอ่ยเป็น 4 ทฤษฎ ีไดแ้ก่  

  4.2.3.1 ทฤษฎพีฤตกิรรมนิยม (Behevioral View of Motivation) 

   ทฤษฎน้ีีใหค้วามสาํคญักบัประสบกา รณ์ในอดตี (Past Experience) ว่ามผีลต่อ

แรงจงูใจของบุคคลเป็นอยา่งมาก  ดงันัน้ทุกพฤตกิรรมของมนุษย์  จะไดร้บัอทิธพิลทีเ่ป็นแรงจงูใจมา

จากประสบการณ์ในอดตีเป็นสว่นมาก  โดยประสบการณ์ในดา้นดแีละกลายเป็นแรงจงูใจในทางบวก

ทีส่ง่ผลเรา้ใหม้นุษยม์คีวามตอ้งการแสดงพฤตกิรรมในทศิทางนัน้มากยิง่ขึน้ ทฤษฎน้ีีเน้นความสาํคญั

ของสิง่เรา้ภายนอก  (Extrinsic Motivation) พาพลอฟวจิยักบัสุนขัแลว้พบว่า  บุคคลในแต่ละพืน้ที่

อารมณ์จะตอบสนองต่อสิง่เรา้ในแบบเดยีวกนั จะใชเ้วลาตอบสนองแตกต่างกนั เขากล่าวว่า “การตอบสนอง

เกดิจากความแตกต่างของพืน้ฐานแต่กาํเนิด” 

  4.2.3.2 ทฤษฎกีารเรยีนรูท้างสงัคม (Socail Learning View of Motivation) 

   แนวความคดิของคอรเ์นล มอนโกเมอรี ่ (Cornell Montgomer) ทฤษฎน้ีีเหน็วา่แรงจงูใจ

เกดิจากการเรยีนรูท้างสงัคม โดยเฉพาะอยา่งยิง่การสรา้งเอกลกัษณ์และการเลยีนแบบ (Identification 

and Imitation) จากบุคคลทีต่นเองชืน่ชม  หรอืคนทีม่ชีือ่เสยีงในสงัคมจะเป็นแรงจงูใจทีส่าํคญัในการ

แสดงพฤตกิรรมของบุคคล 

  4.2.3.3 ทฤษฎพีทุธนิิยม (Cognitive View of  Motivation) 

   เป็นแนวคดิทีพ่ฒันา ต่อจากทฤษฎกีารเรยีนรูท้างสงัคมของยรูคิ  เนสเวอร์ (Ulric 

Neisser) ทฤษฎน้ีีเหน็วา่แรงจงูใจในการกระทาํพฤตกิรรมของมนุษยน์ัน่ขึน้อยูก่บัการรบัรู้  

(Perceive) สิง่ทีอ่ยูร่อบตวัโดยอาศยัความสามารถทางปญัญาเป็นสาํคญั  มนุษยจ์ะไดร้บัแรงผลกัดนั

จากหลายทางในการแสดงพฤตกิรรม  เมือ่เกดิสภาพเช่นทีว่า่น้ี  มนุษยต์อ้งอาศยัขบวนการดดูซมึ  

(Assimilation) และการปรบั  (Accommodation) ความแตกต่างของประสบการณ์ทีไ่ดร้บัใหมใ่หเ้ขา้

กบัประสบการณ์เดมิของตน ซึง่การจะทาํไดจ้ะตอ้งอาศยัสตปิญัญาเป็นพืน้ฐานทีส่าํคญั  ทฤษฎน้ีีเน้น

เรือ่งแรงจงูใจภายใน  (Intrinsic Motivation) นอกจากนัน้ทฤษฎน้ีียงัใหค้วามสาํคญักบัเป้าหมาย  

วตัถุประสงค ์และการวางแผน ทฤษฎน้ีีใหค้วามสาํคญักบัระดบัของความคาดหวงั (Level of Aspiration) 

โดยทีเ่ขากล่าวว่า  คนเรามแีนวโน้มทีจ่ะตัง้ความคาดหวงัของตน้เองใหส้งูขึน้  เมือ่เขาทาํงานหน่ึง

สาํเรจ็ และตรงกนัขา้ม คอืจะตัง้ความคาดหวงัของตนเองตํ่าลง เมือ่เขาทาํงานลม้เหลว 

  4.2.3.4 ทฤษฎมีานุษยนิยม (Humanistic View of Motivation) 

   แนวความคดิของมาสโลว์  (Maslow) ทฤษฎน้ีีอธบิายถงึลาํดบัความตอ้งการของ

มนุษย์ โดยทีเ่อาความตอ้งการเป็นตวัทีจ่ะกระตุน้ใหม้นุษยแ์สดงพ ฤตกิรรม เพื่อไปสู่ความตอ้งการ

นัน้ ถา้เขา้ใจความตอ้งการของมนุษยก์ส็ามารถอธบิายถงึเรือ่งแรงจงูใจของมนุษยไ์ดเ้ช่นเดยีวกนั  

(นําธน กฎวงศ.์ 2554: ออนไลน์)  
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5. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 อรศร ีงามวทิยาพงศ์  และคณะ (อรศร ีงามวทิยาพงศ์ . 2554: บทนํา) รายงานการศกึษา

โครงการการศกึษาปจัจยัทีเ่อือ้และทีเ่ป็นอุปสรรคต่อการสรา้งเสรมิวฒันธรรมการอ่าน  กรณศีกึษา

แผนงานสรา้งเสรมิวฒันธรรมการอ่าน  เป็นการศกึษาเพือ่หาปจัจยัทีเ่อือ้และเป็นอุปสรรคต่อการ

พฒันาวฒันธรรมการอ่าน และหาแนวทางการสรา้งเสรมิวฒันธรรมการอ่าน  โดยคณะผู้วจิยัไดศ้กึษา

สงัเคราะหผ์ลการดาํเนินงานกจิกรรมแผนงานสรา้งเสรมิวฒันธรรมการอ่าน  ในปีที่ 1 ทีด่าํเนินงาน

ในช่วงเดอืนมถุินายน  – พฤศจกิายน 2553 มุง่เน้นทีก่จิกรรมการอ่านตามยทุธศาสตรท์ี่  2 ของ

แผนงาน ทีมุ่ง่เน้นการสง่เสรมิการอ่านในนกัเรยีน ผลการศกึษาทีไ่ดพ้บว่าปจัจยั การสง่เสรมิการอ่าน

ทีเ่ป็นอุปสรรคนัน้เริม่ตัง้แต่แผนแมบ่ททีไ่มช่ดัเจน  ไมเ่อือ้ต่อการสนบัสนุนกจิกรรม  จงึทาํใหส้รา้ง

กรอบแนวทางของกจิกรรมไดย้าก รวมถงึอุปสรรคดา้นงบประมาณและความต่อเน่ืองของโครงการ 

 ชนะใจ เดชวทิยาพร และคณะ (ชนะใจ เดชวทิยาพร . 2552: บทคดัยอ่) โครงการศกึษา

นโยบายสง่เสรมิการอ่านของไทย : ศกึษาเปรยีบเทยีบนโยบายกบัต่างประเทศ  โครงการวจิยัทีไ่ดร้บั

ความรว่มมอืระหวา่งสาํนกังานอุทยานการเรยีนรู้  (TK Park) และคณะบรหิารธรุกจิ  มหาวทิยาลยั

ธรุกจิบณัฑติ ศกึษานโยบายการสง่เสรมิการอ่านของไทยยอ้นหลงัไป 10 ปี และนโยบายส่งเสรมิการ

อ่านและกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านของ  5 ประเทศ ไดแ้ก่ สหรฐัอเมรกิา  สวเีดน เกาหลใีต้ ญีปุ่น่ และ

เวยีดนาม เพือ่หาแนวทางในการประยกุตใ์ชก้บับรบิทของไทย  โดยผลจากการวจิยัคณะผูว้จิยัได้

ประเมนิแนวทางในการปรบัใชก้บัประเทศไทยโดยการออกพระราชบญัญตัหิรอืนโยบายสง่ เสรมิการ

อ่านโดยตรง มกีารกาํหนดบทบาทหอ้งสมดุอยา่งชดัเจน  จดัตัง้ศนูยห์รอืสถาบนัทีศ่กึษาเกีย่วกบัการ

พฒันาเดก็และเยาวชนในดา้นการเรยีนรูแ้ละการอ่านออกเขยีนได้ ปรบัปรงุดา้นสิ่งพมิพแ์ละสาํนกัพมิพ ์

โดยรว่มกบักจิกรรมสง่เสรมิการอ่านทีส่รา้งวฒันธรรมการอ่านใหเ้กดิกบัคนทุ กเพศทุกวยัและทุก

สถานะในสงัคม 

  

สรปุ 

 ประเทศไทยมกีารสง่เสรมิการอ่านมาเป็นเวลานบัทศวรรษ  แต่ผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการดาํเนิน

โครงการต่างๆ  กย็งัไมเ่พยีงพอต่อการขบัเคลือ่นใหน้โยบายการอ่านกลายเป็นวฒันธรรมการอ่าน

ของประเทศได้  จากการศกึษาพบวา่มี โครงการและกจิกรรมจาํนวนไมน้่อยทีด่าํเนินการแลว้เหน็ผล  

แต่ไมป่ระสบความสาํเรจ็ทัง้โครงการ  เน่ืองจากไมม่คีวามต่อเน่ือง  และปจัจยัดา้นงบประมาณ

ประกอบกบัความรว่มมอืจากหลายหน่วยงานและองคก์รทีเ่กีย่วขอ้ง  ซึง่ปจัจยัทัง้หมดนัน้ตอ้ง

สอดคลอ้งสอดคลอ้งกนั จงึจะทาํใหก้ารดาํเนินงานกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านประสบความสาํเรจ็  ซึง่จะ

เหน็ไดจ้ากการศกึษานโยบายและกจิกรรมการสง่เสรมิการอ่านในหลายๆ  กรณขีองประเทศชัน้นําที่

ประสบความสาํเรจ็ในดา้นการสง่เสรมิการอ่านอยา่งประเทศสหรฐัอเมรกิา  เกาหลใีต้  ญีปุ่น่ และ

สวเีดน เป็นตน้  
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 อยา่งไรกต็าม  ปจัจยัสว่นหน่ึงทีส่าํคญัในการดาํเนินกจิกรรมการสง่เสรมิการอ่านคอื

เครือ่งมอืทีใ่ชแ้ละแรงจงูใจ  ในปจัจบุนัทีโ่ลกพฒันาเขา้สูย่คุแหง่ดจิติลั  การสง่เสรมิการอ่านกไ็ด้

พฒันาและนําสือ่สารสนเทศเขา้มาใชเ้พือ่สรา้งประสบการณ์ใหมใ่นการเรยีนรู้  และนําไปสูก่ารอ่าน

ดว้ยกจิกรรมต่างๆ ประกอบกนั มกีารผลกัดนัสือ่ในรปูแบบต่างๆ  เขา้มาเพื่อเป็นทางเลอืกใหแ้ก่นกั

อ่านและผูส้นใจทัว่ไป  เช่น อบุ๊ีค และ แอพพลเิคชนั  เป็นตน้ ซึง่ปรากฏอยูบ่นคอมพวิเตอรแ์ละ

อุปกรณ์พกพาต่างๆ ไดแ้ก่ แทบ็เลต็และสมารท์โฟน จากการศกึษาผูว้จิยัพบว่าแอพพลเิคชนัเป็นสื่อ

หน่ึงที่เขา้ถงึกลุม่คนไดม้าก  จากการสาํรวจสถติกิารถอืครองอุปกรณ์พกพาประเภทสมารท์โฟนใน

ประเทศไทยทีม่มีากกว่าครึง่ 

 แอพพลเิคชนัมคีวามหลากหลายในการนําเสนอเรือ่งราว  จงึทาํใหม้แีอพพลเิคชนัรปูแบบ

ต่างๆ  ออกมาเพื่อสนองตอบต่อความตอ้งการของผูใ้ช้  แต่ในขณะเดยีวกนักม็กีฎเกณฑแ์ละ

มาตรฐานในการออกแบบ  ทัง้ในรปูแบบการใชง้าน  User Interface เพือ่ใหผู้ใ้ชพ้งึพอใจและไดร้บั

ประโยชน์ไปในเวลาเดยีวกนัมากทีส่ดุ ผูพ้ฒันาและผูอ้อกแบบจงึตอ้งวางแผนการสรา้งและพฒันาให้

ด ีทัง้เรือ่งลกัษณะการใชง้าน  ขอ้กาํหนดต่างๆ  และความสวยงามดงึดดูผูใ้ช้  ตามแต่ละขอ้มลูที่ตอ้ง

นําเสนอ  

 ในขณะเดยีวกนั  จากการศกึษาขอ้มลูเกีย่วกบัหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี  ผูว้จิยัพบวา่

หนงัสอืบนัเทงิคดนีัน้มคีวามหลากหลายในเน้ือหาและองคป์ระกอบ  มคีวามสมัพนัธร์ะหวา่ง

องคป์ระกอบอยา่งเป็นลาํดบัขัน้สอดคลอ้งกนั  โดยผูอ่้านแต่ละคนกจ็ะไดร้บัสารทีแ่ตกต่างหรอื

เหมอืนกนัตามแต่ละประสบการณ์และภมูหิลงัของผูอ่้าน  การนําเสนอของหนงัสอืบนัเทงิคดนีัน้กม็ี

หลากหลายรปูแบบ ทัง้ผูเ้ล่าเรือ่ง บรรยากาศ สถานที ่และการนําเสนอในเชงิสญัลกัษณ์  

 จากการศกึษาขอ้มลูจากเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งของขอ้มลูทัง้หมด  ผูว้จิยัเหน็

ประโยชน์ในการสรา้งเป็นแนวทางการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน

หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ีโดยการนําปจัจยัทีเ่อือ้ต่อการสง่เสรมิการอ่าน ทัง้ในดา้นของแรงผลกัเพือ่

สรา้งแรงจงูใจ  อยา่งรางวลัและความทา้ทาย  ความสบายใจ  และความน่าเชือ่ถอื ทีส่อดคลอ้งกบั

ทฤษฎแีละแนวคดิเกีย่วกบัแรงจงูใจและการสื่อสาร  ประกอบกบัหลกัในการออกแบบแอพพลเิคชนั

บนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดส์าํหรบัสมารท์โฟนในดา้นของความสวยงามและใชง้า่ยของ User 

Interface ขนาดการแสดงผลในแต่ละหน้าจอใหส้อดคลอ้งกบัหลกัการของแอนดรอยด์  ประกอบกบั

การสง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดโีดยนํามาประกอบกบัการออกแบบหน้าตาของแอพพลเิคชนั  

เพื่อใหอ้อกมาเป็นตน้แบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดอียา่ง

มปีระสทิธภิาพและใกลเ้คยีงความตอ้งการของผูใ้ชม้ากทีส่ดุ 

 
 
 



บทท่ี 3 

วิธีดาํเนินการวิจยั 

 

 การวจิยัน้ีเป็นการวจิยัเชงิคุณภาพเพื่อศกึษาและพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟี   

เพือ่สง่เสรมิการอ่าน กรณศีกึษาหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ีโดยผูว้จิยัมขี ัน้ตอน ดงัน้ี 

  1. การกาํหนดประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

  2. การสรา้งเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 

  3. การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 

  4. การจดักระทาํและวเิคราะหข์อ้มลู 

 

1. การกาํหนดประชากรและเลือกกลุ่มตวัอย่าง 

 การศกึษาและพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน  กรณศีกึษา

หนงัสอืประเภทบนัเทงิคดมีขีอบเขตในการวจิยัดงัน้ี  โดยผูว้ ิจยัไดแ้บ่งการศกึษาประชากรและกลุ่ ม

ตวัอยา่งออกเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 

  ประชากร 

   ประชากรทีใ่ชใ้นงานวจิยัประกอบดว้ย การสง่เสรมิการอ่านทีม่กีารดาํเนินกจิกรรม

จรงิ และ แอพพลเิคชนั 

  กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 

   กลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที่  1 คอื รปูแบบวธิกีารสง่เสรมิการอ่านทีม่กีารดาํเนินกจิกรรม

จรงิ จาํนวน 10 วธิกีาร เพือ่หาปจัจยัทีเ่อือ้ต่อการจงูใจในการอ่าน 

   กลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที่  2 คอื ตน้แบบแอพพลเิคชนัทีม่อียูจ่รงิและใชง้านไดจ้รงิ  

จาํนวน 30 แอพพลเิคชนั เพือ่หาแนวทางและปจัจยัทีนํ่ามาใชใ้นการสรา้งและพฒันาแอพพลเิคชนั 

 

2. การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 การศกึษาและพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืประเภท

บนัเทงิคดี ผูว้จิยัไดส้รา้งเครือ่งมอืสาํหรบัใชใ้นการเกบ็ขอ้มลูเพือ่นํามาประกอบการศกึษาและวจิยั  

โดยมขีัน้ตอนดงัต่อไปน้ี 

 ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถาม 

  1. ผูว้จิยัสรา้งแบบสอบถามเพือ่เกบ็ขอ้มลูบุคคลทัว่ไป  ซึง่เป็นกลุ่มเป้าหมาย  โดย

กําหนดใหเ้ป็นบุคคลในช่วงอายตุัง้แต่ 18 - 45 ปี ไมจ่าํกดัเพศ การศกึษา และอาชพี โดยแบบสอบถาม

จะแบ่งเป็น 3 ส่วน ดงัน้ี 
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   ส่วนท่ี 1  คาํถามเกบ็ขอ้มลูทางประชากรศาสตรข์องผูต้อบแบบสอบถาม 

   ส่วนท่ี 2  ความคดิเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามเกีย่วกบัการจงูใจใหเ้กดิพฤตกิรรม

การอ่าน 

   ส่วนท่ี 3  ความคดิเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามในสว่นของแนวทางการพฒันา

แอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟี เพือ่สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี  โดยแบ่งเป็น  2 หวัขอ้ 

ไดแ้ก่  

    หวัข้อท่ี 1  ลกัษณะการใชง้านแอพพลเิคชนั  เป็นแบบสอบถามชนิดให้

เรยีงลาํดบัสิง่ทีต่อ้งการมากทีสุ่ดไปถงึน้อ ยทีส่ดุ โดยกาํหนดใหร้ะบุเลขหน้าขอ้ทีเ่ป็นความตอ้งการ

มากทีส่ดุ เรือ่ยไปจนถงึลาํดบัความตอ้งการน้อยทีส่ดุ 5 4 3 2 1 ตามลาํดบั 

    หวัข้อท่ี 2  รปูแบบดา้นกราฟิกของแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟี  เพื่อหา

ปจัจยัทีเ่กีย่วขอ้ง และเป็นแนวทางพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟี เพื่อสง่เสรมิการอ่านหนงัสอื

ประเภทบนัเทงิคด ี

   ส่วนท่ี 4  คาํถามปลายเปิด  ทีใ่หผู้ต้อบแบบสอบถามเสนอแนะเกีย่วกบัการ

ออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี  เพื่อเป็น

แนวทางในการพฒันาและปรบัปรงุการออกแบบ 

 วิธีการหาคณุภาพของแบบสอบถาม 

  1.  ใหผู้ต้อบแบบสอบถามใหค้ะแนนตามเกณฑแ์บบมาตราสว่นประเมนิคา่  (Rating 

Scale) และใหค้ะแนนแบบลงิเกริต์สเกล  (Linkert Scale) คอืวธิกีารกาํหนดคะแนนความพงึพอใจที่

มากทีส่ดุเป็นคะแนนทีส่งูทีส่ดุ ไลไ่ปจนระดบัคะแนนทีน้่อยทีส่ดุ ดงัต่อไปน้ี 

   5   หมายถงึ ผลการประเมนิในระดบัดมีาก 

   4   หมายถงึ ผลการประเมนิในระดบัด ี

   3   หมายถงึ ผลการประเมนิในระดบัพอใช ้

   2   หมายถงึ ผลการประเมนิในระดบัควรปรบัปรงุ 

   1   หมายถงึ ผลการประเมนิในระดบัใชไ้มไ่ด ้

 การกําหนดเกณฑ ์การแปลความหมายขอ้มลูทีเ่ป็นคา่เฉลีย่ต่างๆ ดงัน้ี 

   คา่เฉลีย่ระหวา่ง   ความหมาย 

   4.51 – 5.0  ผลการประเมนิในระดบัดมีาก 

   3.51 – 4.50  ผลการประเมนิในระดบัด ี

   2.51 – 3.50  ผลการประเมนิในระดบัพอใช ้

   1.51 – 2.50  ผลการประเมนิในระดบัตอ้งปรบัปรงุ 

   1.00 – 1.50  ผลการประเมนิในระดบัใชไ้มไ่ด ้
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 ขัน้ตอนการสร้างแบบสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 

  1.  ผูว้จิยัไดท้าํการศกึษาและกาํหนดคาํถามสมัภาษณ์ผูม้คีวามรูแ้ละความชาํนาญ

จาํนวน 3 คน เพื่อสอบถามความคดิเหน็ดา้นการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิ

การอ่าน เพือ่หาแนวทางในการสรา้งแบบรา่ง (Sketch Design) โดยมคีุณสมบตัดิงัน้ี 

   - ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการจดักจิกรรมสง่เสรมิการอ่าน 

   - ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

   - ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟี 

  ขอ้มลูในการสมัภาษณ์ สามารถแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ดงัน้ี 

   ส่วนท่ี 1  คาํถามสมัภาษณ์ขอ้มลูทัว่ไปของรปูแบบวธิกีารสง่เสรมิการอ่านทีม่ ี

ปจัจยัเอือ้ต่อการกระตุน้พฤตกิรรมการอ่าน ลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด 

   ส่วนท่ี 2  คาํถามสมัภาษณ์เกีย่วกบัแนวทางการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอร์

แอค็ทฟี เพือ่สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดใีนสว่นของการออกแบบกราฟิก ลกัษณะเป็น

คาํถามปลายเปิด 

   ส่วนท่ี 3  คาํถามสมัภาษณ์ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ ลกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด 

 วธิกีารหาคณุภาพของแบบสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญ 

  ผูว้จิยัใหผู้เ้ชีย่วชาญทัง้  3 ดา้น เสนอแนะขอ้คดิเหน็เกีย่วกบัการออกแบบแอพพลเิค

ชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพือ่สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี  โดยตอบคาํถามในลกัษณะ

ปลายเปิด 

 

 ขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินแบบร่าง 

  1.  ผูว้จิยัเลอืกผูเ้ชีย่วชาญ เพื่อใหป้ระเมนิแบบรา่งแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟีเพื่อ

ส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี  โดยเลอืกแบบทีเ่หมาะสมทีส่ดุสาํหรบันํามาพฒันาเป็น

ตน้แบบแอพพลเิคชนั  จาํนวน 1 แบบรา่ง จากจาํนวน10 แบบ มลีกัษณะเป็นคาํถามปลายเปิด  โดย

ทาํการสมัภาษณ์ดว้ยการสอบถามความคดิเหน็ในแงม่มุทีผู่เ้ชีย่วชาญมคีวามชาํนาญ  

  คณุสมบตัขิองผูเ้ชีย่วชาญสาํหรบังานวจิยัฉบบัน้ี 

   - ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการจดักจิกรรมสง่เสรมิการอ่าน 

   - ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

   - ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟี 

  2.  ผูว้จิยัศกึษาแนวทางและกาํหนดทาํแบบประเมนิแบบรา่งโดยรวมทัง้หมดของแนว

ทางการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคด ี

  3.  ผูว้จิยัศกึษาแนวทางและกาํหนดทาํแบบประเมนิแบบรา่งโดยรวมทัง้หมดขัน้ที่  2 

แบบทีม่กีารปรบัปรงุแกไ้ขเพื่อนําไปสู่การพฒันาแอพพลเิคชนัจรงิ 
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 วธิกีารหาคณุภาพแบบประเมนิแบบรา่ง 

  1.  ผูเ้ชีย่วชาญทาํแบบสอบถามเพือ่ประเมนิรปูแบบแบบรา่งโดยรวมทัง้หมดของแนว

ทางการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี  โดย

ผูเ้ชีย่วชาญทัง้สามดา้นจะประเมนิภาพรวมทัง้หมด 

  2.  ผูเ้ชีย่วชาญประเมนิขัน้ที่  2 แบบทีม่กีารปรบัปรงุแกไ้ข  เพือ่นําไปสูก่ารพฒันา            

แอพพลเิคชนัจรงิ 

  3.  ผูเ้ชีย่วชาญเลอืกแบบและรวบรวมขอ้เสนอแนะจากผูเ้ชีย่วชาญ  เพื่อนําไปแกไ้ข

ปรบัปรงุแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพือ่สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดใีนขัน้ต่อไป 

 

3. การเกบ็รวบรวมข้อมลู 

 3.1 ผูว้จิยัไดร้วบรวมขอ้มลูทุตยิภมูิ  (Secondary Data) ทีไ่ดจ้ากตาํรา  เอกสาร งานวจิยัที่

เกีย่วขอ้ง ขอ้มลูจากรายงานการศกึษาจากโครงการต่างๆ และสื่อออนไลน์เวบ็ไซต์ เพือ่เป็นแนวทาง

ในการวจิยัและอา้งองิในการพฒันา โดยรวบรวมไวใ้นบทที ่2 ของงานวจิยัฉบบัน้ี 

 3.2 ผูว้จิยัขอหนงัสอืรบัรองและแนะนําตวัจากบณัฑติวทิยาลยั  เพือ่ขอความอนุเคราะหใ์น

การเกบ็รวมรวมขอ้มลู  

 3.3 ผูว้จิยัสรา้งเครือ่งมอืเพือ่ใชใ้นการรวบรวมขอ้มลูภาคสนาม  ไดแ้ก่ การสมัภาษณ์  

แบบสอบถาม ในการรวบรวมทัง้หมด  เพื่อเป็นขอ้มลูปฐมภมูิ  (Primary Data) และนํามาวเิคราะห์

ขอ้มลูปจัจยัทีเ่อือ้ต่อพฤตกิรรมการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดแีละรปูแบบของแอพพลเิคชนัเพื่อหา

แนวทางในการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคด ี 

 3.4 ผูว้จิยัแจกแบบสอบถามแก่ผูบ้รโิภคเพื่อนํามาวเิคราะหข์อ้มลูต่อไป 

 

4. การจดักระทาํข้อมลูและวิเคราะหข้์อมลู 

 การจดักระทาํขอ้มลูและวเิคราะหข์อ้มลูในงานวจิยัฉบบัน้ี  เป็นการนําขอ้มลูปฐมภมูแิละ

ทุตยิภมูมิารวบรวมไวด้ว้ยกนั  และวเิคราะหต์ามจดุมุง่หมาย  ใหเ้ป็นไปตามประเดน็ภายในของเขต

ของงานวจิยั โดยมขีัน้ตอนดงัต่อไปน้ี 

 4.1 วเิคราะหข์อ้มลูปฐมภมูแิละนําขอ้สรปุไปประเมนิผล  โดยการปรกึษาผูเ้ชีย่วชาญ  เพือ่

เป็นแนวทางในการออกแบบรปูแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอื

ประเภทบนัเทงิคด ี

 4.2 วเิคราะหข์อ้มลูทุตยิภมูแิละนําขอ้สรปุทีไ่ด้  ไปใชใ้นการออกแบบและพฒันารปูแบบ

แอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

 4.3 วเิคราะหร์ปูแบบทีเ่หมาะสมในการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟีเพื่อส่งเสรมิ

การอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี โดยใชข้อ้มลูทีผ่า่นการวเิคราะหแ์ละศกึษาขอ้มลูดา้นการออกแบบ

กราฟิกและการสือ่สาร โดยเลอืกทฤษฎทีีเ่หมาะสมมาใช ้
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 4.4 เริม่ออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟี  โดยใชผ้ลจากการวเิคราะหแ์ละ

เกบ็รวบรวมขอ้มลูทีไ่ดท้ัง้หมด 

 4.5 นําผลการประเมนิจากแบบสอบถามมาปรบัปรงุแกไ้ขแ บบรา่งตามขอ้เสนอแนะและ

ขอ้คดิเหน็จากผูเ้ขา้ชม 

 4.6 นําแบบรา่งทีผ่่านการปรบัปรงุแกไ้ขแบบใกลเ้คยีงกบัแอพพลเิคชนัจรงิใหผู้เ้ชีย่วชาญ

ตรวจสอบเพื่อเลอืกแบบทีด่แีละเหมาะสมทีสุ่ด 

 4.7 ประเมนิผลและเลอืกแบบทีด่แีละเหมาะสมทีสุ่ดสรา้งเป็นแอพพลเิคชนัจรงิ 

 4.8 สรปุผลการวจิยั อภปิรายผลและเสนอแนะ 

 4.9 สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู 

  4.9.1 คา่เฉลีย่ (Mean) 

  4.9.2 คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

   ผูว้จิยัทาํการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถามมาตรวจสอบตามเกณฑก์ารให้

คะแนนและนําไปวเิคราะห์  โดยใชว้ธิกีารประเมนิทา งสถติิ SPSS สาํหรบัประเมนิความคดิเหน็จาก

คา่เฉลีย่ (x) และคา่เบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) วเิคราะหเ์ป็นรายดา้น นําเสนอในแบบตารางพรอ้มคาํ

บรรยาย 

   โดยมเีกณฑใ์นการวเิคราะหพ์จิารณาประเมนิจากช่วงคา่เฉลีย่เลขคณติ  ดงัน้ี 

    คา่เฉลีย่ 4.50 – 5.00 หมายถงึ ระดบัความคดิเหน็มากทีส่ดุ 

    คา่เฉลีย่ 3.50 – 4.49 หมายถงึ ระดบัความคดิเหน็มาก 

    คา่เฉลีย่ 2.50 – 3.49 หมายถงึ ระดบัความคดิเหน็ปานกลาง 

    คา่เฉลีย่ 1.50 – 2.49 หมายถงึ ระดบัความคดิเหน็น้อย 

    คา่เฉลีย่ 1.00 – 1.49 หมายถงึ ระดบัความคดิเหน็น้อยทีส่ดุ 

  

 

 

 
 



บทท่ี 4 

การวิเคราะหข้์อมูล 

 
 งานวจิยัฉบบัน้ีผูว้จิยัไดด้าํเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งทัง้การรวบรวมขอ้มลูจาก

เอกสารและวรรณกรรมในดา้นการสรา้งและพฒันาแอพพลเิคชนัรวมทัง้ดา้นการสง่เสรมิการอ่าน

หนงัสอืและรวบรวมขอ้มลูโดยใชเ้ครือ่งมอืแบบสอบถามแบบสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญในบทน้ีผูว้จิยัจงึ

แบ่งผลการวเิคราะหข์อ้มลูเป็นดงัน้ี 

  1. สรปุผลการวเิคราะหเ์อกสารและวรรณกรรม 

   1.1 ลกัษณะและวธิกีารสง่เสรมิการอ่านทีม่ผีลต่อพฤตกิรรมการอ่าน 

   1.2 ลกัษณะรปูแบบแอพพลเิคชนัส่งเสรมิการอ่าน 

   1.3 ลกัษณะเฉพาะของหนงัสอืบนัเทงิคด ี

  2. วเิคราะหแ์นวโน้ม 

   2.1 ดา้นองคป์ระกอบ 

   2.2 ดา้นผลติภณัฑแ์ละงานออกแบบ 

   2.3 ดา้นเทคโนโลย ี

   2.4 ดา้นพืน้ทีก่ารใชช้วีติ 

   2.5 ดา้นการสง่เสรมิการอ่าน 

  3. สรปุผลการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถาม 

  4. สรปุผลการวเิคราะหจ์ากการสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญ 

  5. การสรา้งสรรคแ์บบรา่งขัน้ที่ 1 สรปุผลการประเมนิแบบรา่งจากผูเ้ชีย่วชาญ 

  6. การสรา้งสรรคป์รบัปรงุแบบรา่งและสรา้งตน้แบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อ

สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคด ี

  7. สว่นการใชง้าน (ฟงัคช์นัของแอพพลเิคชนัส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดี) 

 

1. สรปุผลการวิเคราะหเ์อกสารและวรรณกรรม 

 จากการรวบรวมขอ้มลูทางเอกสารและวรรณกรรมทีเ่กีย่วขอ้งกบัการพฒันาและออกแบบ          

แอพพลเิคชนัรวมถงึการสง่เสรมิการอ่านและขอ้มลูสาํคญัของหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดโีดยผูว้จิยัได้

ทาํการศกึษาขอ้มลูและทาํการวเิคราะหข์อ้มลูเพือ่ใหไ้ดอ้งคค์วามรูท้ีจ่ะนํามาใชพ้ฒันาชิน้งาน            

แอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพือ่สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดชีิน้น้ี 
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 1.1 ลกัษณะและวธิกีารสง่เสรมิการอ่านทีม่ผีลต่อพฤตกิรรมการอ่าน 

  เมือ่การรูห้นงัสอืกลายเป็นเรือ่งสาํคญัทีป่ระเทศต่างๆเลง็เหน็จงึเป็นจดุเริม่ตน้ของ

รฐับาลต่างๆจดัตัง้ใหก้ารอ่านเป็นวาระแหง่ช าตแิละสนั บสนุนกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านในช่องทาง

ต่างๆเพือ่ใหก้ารอ่านประสบผลสาํเรจ็และยัง่ยนืจนเป็นวสิยัทีฝ่งัรากลกึของผูค้นในชาตแิผนงานและ

กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านมมีากมายหลายแผนงานหากแต่แผนงานทีด่าํเนินไปจนถงึขัน้สดุทา้ยจนถงึ

จดุทีเ่รยีกว่าประสบความสาํเรจ็หรอืเหน็ผลสมัฤทธิต์ามทีต่อ้งการนัน้ไมไ่ดท้จีาํนวนเท่าแผนงาน 

  ในการจดักจิกรรมสง่เสรมิการอ่านแต่ละโครงการนัน้มคีวามหลากหลายทางกจิกรรม

แต่จะมจีดุรว่มเดยีวกนัโดยผูว้จิยัไดท้าํการรวบรวมรปูแบบและวธิกีารส่งเสรมิการอ่านและเลอืกเป็น

กลุม่ตวัอยา่งในการศกึษา  10 รปูแบบในประเทศต่างๆรวมถงึกิ จกรรมสง่เสรมิการอ่านในประเทศ

ไทยดว้ยดงัตารางเปรยีบเทยีบดงัต่อไปน้ี 

 

ตาราง 1 เปรยีบเทยีบแรงจงูใจภายนอกทีม่ผีลต่อพฤตกิรรมการอ่าน 

 

รปูแบบและวธิสี่งเสรมิการอ่าน 

แรงจงูใจภายนอกทีม่ผีลต่อ

พฤตกิรรมการอ่าน 

1 2 3 4 5 6 

1. โครงการห้องสมดุปาฏิหาริย์ 

   (ประเทศเกาหล)ี 

โครงการสง่เสรมิการอ่านประกอบดว้ยกจิกรรม 5 สว่น 

     - เปิดพืน้ทีเ่พื่อเดก็ทารกและวยัหดัเดนิโดยจดัเตรยีมพืน้ที่

ออนดอลแบบดัง้เดมิของเกาหลเีพือ่สรา้งบรรยากาศทีคุ่น้เคย 

     - หอ้งสมดุทีไ่มห่ยดุน่ิงจดักจิกรรมสรา้งความบนัเทงิเพื่อ

นําไปสูก่ารอ่าน 

     - หอ้งสมดุทีบ่รหิารโดยความรว่มมอืระหวา่งภาครฐัและเอกชน 

     - หอ้งสมดุใหก้ารสนับสนุนทางสงัคมเพือ่การดแูลเดก็

สนบัสนุนและอุดหนุนค่าใชจ้า่ยเพื่อการดแูลเดก็ 

     - หอ้งสมดุเชือ่มโยงกบับา้นและโรงเรยีนสรา้งวฒันธรรมเชงิ

บวกในทุกสถานทีไ่มว่า่ทีไ่หนกอ่็านหนงัสอืได้ 

• • - - • - 

2. โครงการเพ่ิมบทบาทให้แก่บรรณารกัษ์ 

   (ประเทศฟิลปิปินส์) 

ปรบัเปลีย่นและเพิม่บทบาทใหบ้รรณารกัษเ์ป็นผูนํ้าผูใ้ชง้านไปสู่

แหลง่ทรพัยากรทัง้หมดทีม่สีรา้งกจิกรรมและบรรยากาศใหเ้อือ้ต่อ

การอ่านและเขา้ใชบ้รกิาร 

• - - - • - 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

 

รปูแบบและวธิสี่งเสรมิการอ่าน 

แรงจงูใจภายนอกทีม่ผีลต่อ

พฤตกิรรมการอ่าน 

1 2 3 4 5 6 

3. โครงการ "อ่านเถอะ! สิงคโปร"์(Read Singapore) 

   (ประเทศสงิคโปร)์ 

จดัตัง้กลุ่มในชุมชนเพื่ออ่านหนงัสอืและรว่มกนัเชญิชวนใหผู้ใ้หญ่

และเดก็ในชุมชนอ่านหนงัสอื 

• - - - - • 

4. โครงการบุค๊แอนดเ์บียร ์(Book &Beer)  

    (ประเทศสงิคโปร์) 

จดัตัง้กลุ่มเพื่อแลกเปลีย่นหนงัสอืทีอ่่านแลว้โดยมเีครือ่งดื่มเป็นตวั

เสรมิความน่าสนใจใหก้จิกรรม 

• • - • • • 

5. โครงการรวมกลุ่มสร้างสรรคง์านเขียนเชิงสร้างสรรคข์อง 

NUS 

   (ประเทศสงิคโปร)์  

กลุม่นกัศกึษาในมหาวทิยาลยัแหง่ชาตสิงิคโปรท์ีจ่ดักจิกรรม

ประกวดการเขยีนเชงิสรา้งสรรคใ์นรปูแบบต่างๆและถกปญัหา

วรรณกรรมกนัในกลุม่ 

• - • • - - 

6. กิจกรรมค้นหานักอ่าน (Spot-The-Reader) 

   (ประเทศสงิคโปร)์ 

กจิกรรมคน้หานกัอ่านเน่ืองในโอกาสวนัหนงัสอืโลกและลขิสทิธิ ์

(Book World and Copyright Day) โดยมอีาสาสมคัรกวา่ 600 คน

เพือ่ตามหาคนทีก่าํลงัอ่านหนงัสอือยูแ่ละมอบของทีร่ะลกึให้ 

• - - • - - 

7. กิจกรรมโค้ดเรด (Code Re(a)d)  

   (ประเทศสงิคโปร)์ 

กจิกรรมแนวทา้ทายสมองเป็นกจิกรรมเปิดทีใ่หทุ้กคนรว่มกนัแก้

เงือ่นงาํจากปรศินาทีป่ระชาสมัพนัธไ์ปจนถงึเงือ่นงาํสดุทา้ยและ

ประกาศผูช้นะ 

- • • • • • 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

 

รปูแบบและวธิสี่งเสรมิการอ่าน 

แรงจงูใจภายนอกทีม่ผีลต่อ

พฤตกิรรมการอ่าน 

1 2 3 4 5 6 

8. โครงการหนังสือหน่ึงเล่มเพ่ือทุกคน (A Book for Every 

Child Campaign) 

   (ประเทศสวเีดน) 

โครงการทีใ่ชก้จิกรรม "คุยเรือ่งหนงัสอื"(Book talk) ใหเ้ดก็ใช้

หนงัสอืเป็นเรือ่งในการพดูคุยกนัและพาไปยงัรา้นหนงัสอืเพื่อเลอืก

หนงัสอืไปอ่านฟร ี

• • - • • • 

9. โครงการอ่านก่อนเรียน (Morning Reading) 

   (ประเทศญีปุ่น่) 

กจิกรรมการอ่านหนงัสอืทุกเชา้ก่อนเขา้เรยีนเป็นเวลา 10 นาทโีดย

สามารถยมืหนงัสอืจากหอ้งสมดุของโรงเรยีนหรอืนํามาเองจากที่

บา้นกไ็ดเ้พือ่เป็นช่องทางในการเลอืกหนงัสอืทีส่นใจ 

• • - - • - 

10. โครงการรางวลัแด่นักอ่าน 

     (ประเทศไทย) 

โครงการทีใ่หเ้ดก็นกัเรยีนสะสมสถติกิารอ่านเพือ่นําไปแลก

เครือ่งดื่มจากรา้นสะดวกซือ้เซเว่นอเีลฟเว่นโดยกําหนดเงือ่นไขให้

อ่านหนงัสอื 5 เลม่ภายใน 3 เดอืนและตอ้งมกีารรบัรองจากครู

ผูด้แูลเพือ่รบัรองบนัทกึการอ่านของเดก็ 

• • • • • - 

 

1 = มผีูนํ้ากลุ่ม / คนทีเ่ป็นแมเ่หลก็ 

2 = มกีารใชเ้ครือ่งมอืสื่อหรอือุปกรณ์ 

3 = มกีารใชก้จิกรรมการแขง่ขนัหรอืสรา้งความทา้ทายไขปญัหา 

4 = มกีารใชร้างวลัและของกาํนลัแลกเปลีย่น 

5 = มกีารสรา้งบรรยากาศหรอือาํนวยความสะดวกใหส้ามารถเขา้ถงึหนงัสอืไดง้า่ย 

6 = มกีารแบ่งปนัระหวา่งกลุม่หรอืแบ่งปนัไปสูภ่ายนอก 

 

 ทีม่า: ภาพวาดโดยผูว้จิยั 
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  จากการศกึษาเปรยีบเทยีบผูว้จิบัพบวา่กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านจะมโีครงสรา้งพืน้ฐาน

จากแรงจงูใจภายนอก (Extrinsic motives) และแรงจงูใจภายใน (Intrinsic motives)โดยแรงจงูใจ

ภายนอกทีท่าํใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่านของผูร้ว่มกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านทีเ่กดิขึน้นัน้ประกอบดว้ย

ปจัจยัหลกั 6 ปจัจยัคอื 

   1.1.1 แรงจงูใจภายนอก(Extrinsic motives) 

    -  มผีูนํ้ากลุ่มหรอืบุคคลทีเ่ป็นแมเ่หลก็ 

    -  มกีารใชเ้ครือ่งมอืหรอือุปกรณ์เป็นสื่อ 

    -  มกีารสรา้งกจิกรรมการแขง่ขนัสรา้งความทา้ทาย 

    -  มกีารใชร้างวลัและของกาํนลัแลกเปลีย่น 

    -  มกีารสรา้งบรรยากาศทีอ่าํนวยใหส้ามารถเขา้ถงึหนงัสอืไดโ้ดยงา่ย 

    -  มกีารแบ่งปนัระหวา่งกนั 

    1.1.1.1 มผีูนํ้ากลุ่มหรอืบุคคลทีเ่ป็นแมเ่หลก็ 

     จากตารางเปรยีบเทยีบจะพบว่าการมผีูนํ้ากลุ่มหรอืบุคคลทีเ่ป็นแมเ่หลก็

นัน้เป็นสิง่ทีม่เีกอืบทุกรปูแบบสง่เสรมิการอ่านผูนํ้ากลุม่มกัปรากฏในรปูของบรรณารกัษห์รอืผูท้ีค่น

สว่นมากใหค้วามเชือ่ถอืในดา้นใดดา้นหน่ึงโดยผูนํ้านัน้จะตอ้งสามารถชกันําใหค้นในกลุม่เกดิ

อารมณ์รว่มกบั กจิกรรมและรว่มกจิกรรมดว้ยความสมคัรใจเช่นในกจิกรรมของโครงการบุ๊คแอนด์

เบยีรใ์นโครงการจะมผีูนํ้ากลุม่อยู่  2 คนซึง่มหีน้าทีป่ระชาสมัพนัธแ์ละนดัสถานทีใ่นการพบปะของ

กลุ่มในทุกๆครัง้โดยจะดาํเนินการอยา่งต่อเน่ืองและกําหนดหลกัการและกฎระเบยีบไวอ้ยา่งชดัเจน

ในขณะเดยีวกนักิ จกรรมของโครงการเพิม่บทบาทใหแ้ก่บรรณารกัษข์องประเทศฟิลปิปินส์

บรรณารกัษจ์ะตอ้งเป็นผูท้ีม่คีวามเชีย่วชาญในดา้นของการเขา้ถงึแหลง่ทรพัยากรขอ้มลูและสรา้ง

บรรยากาศในหอ้งสมดุดว้ยการจดักจิกรรมและออกแบบการจดัวางและนําเสนอหนงัสอืเพือ่

ประชาสมัพนัธใ์นรปูแบบต่างๆโดยบรรณา รกัษจ์ะเป็นผูท้ีผู่ใ้ชบ้รกิารใหค้วามเชือ่ถอืมากทีส่ดุในการ

นําพวกเขาไปยงัขอ้มลูในรปูแบบต่างๆดงันัน้ผูนํ้ากลุม่จงึเป็นแกนสาํคญัในการดงึใหค้นเขา้รว่ม

กจิกรรมเพือ่สง่เสรมิการอ่านเพราะหน้าทีห่ลกัคอืคอืการทาํอยา่งไรกไ็ดใ้หผู้เ้ขา้รว่มหรอืบุคคลทัว่ไป

รูส้กึสนใจและอยากร่ วมกจิกรรมซึง่ผูนํ้าเหลา่น้ีจะตอ้งมคีวามสามารถพอในการจงูใจและโน้มน้าว

ประกอบกบัสรา้งความมัน่ใจใหก้บัผูเ้ขา้รว่ม 

    1.1.1.2 มกีารใชเ้ครือ่งมอืหรอือุปกรณ์เป็นสื่อ 

     สือ่กลางในการดาํเนินกจิกรรมเป็นตวัเชือ่มโยงและสรา้งความน่าสนใจ

ใหแ้ก่กจิกรรมต่างๆทีด่าํเนินอยูเ่ช่นเดยีวกบักจิกรรมโคด้เรด (Code Re(a)d) ทีใ่ชห้นงัสอืในการเป็น

อุปกรณ์ช่วยเหลอืในการแกป้รศินาปมต่างๆในขณะเดยีวกนักเ็ป็นการสรา้งสถานการณ์ใหค้นเลอืกที่

จะเดนิเขา้ไปหาหนงัสอืดว้ยความสมคัรใจและใชง้านในรปูแบบอื่นๆนอกเหนือจากการนัง่อ่านให้

จบๆไปเป็นการสรา้งความน่ าสนใจใหห้นงัสอืโดยใชเ้ป็นเครือ่งมอืในการดาํเนินกจิกรรมใน

ขณะเดยีวกนักจิกรรมบุ๊คแอนดเ์บยีร์  (Book & Beer) ใชเ้ครือ่งดืม่  (เบยีร์) ในการเป็นสือ่กลางของ
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กจิกรรมดว้ยแนวคดิทีใ่หบ้รรยากาศในการดาํเนินกจิกรรมเป็นไปอยา่งสบายๆเหมอืนพบปะพดูคยุ

ระหวา่งกนักบัเพือ่นแต่เป็นใน หวัขอ้ของหนงัสอืและนําหนงัสอืของตวัเองมาเขา้รว่มโครงการการ

เลอืกใชเ้ครือ่งมอืทีเ่หมาะสมจงึเป็นสิง่สาํคญัในการจดักจิกรรมหากเลอืกเครือ่งมอืทีเ่หมาะสมกบั

สถานการณ์กจิกรรมกจ็ะดาํเนินไปดว้ยดต่ีอเน่ืองและสามารถชกัจงูคนภายนอกเขา้มาไดอ้กีแต่หาก

เลอืกใชเ้ครือ่งมอืผดิสถาน การณ์จะกลายเป็นการสรา้งทศันคตทิีไ่มต่่อหนงัสอืใหก้บัผูร้ว่มกจิกรรม

เพราะจะคลา้ยเป็นการยดั เหยยีดหรอืดไูมเ่ขา้ท่าจงึตอ้งพจิารณาการใชเ้ครือ่งมอือยา่งรอบคอบ

เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

    1.1.1.3 มกีารสรา้งกจิกรรมการแขง่ขนัสรา้งความทา้ทาย 

     ในหลายกจิกรรมมกัมุง่เน้นไปทีก่ารสรา้งแรงขบัของผูร้ว่มกจิกรรมใหม้ี

ความมุง่หมายไปสูค่วามสาํเรจ็และสนุกสนานโดยใชก้จิกรรมการแขง่ขนัหรอืสรา้งแรงกระตุน้ในการ

อ่านหนงัสอืดว้ยกจิกรรมทีท่า้ทายเช่นเดยีวกบั กจิกรรมในตารางเปรยีบเทยีบจะพบว่ าการจดั

กจิกรรมการประกวดงานเขยีนเ ชงิสรา้งสรรคข์องมหาวทิยาลยัแห่งชาตสิงิคโปร์  (NUS) เป็นหน่ึงใน

โครงการทีใ่ชก้จิกรรมการแขง่ขนัเป็นตวัขบัเคลือ่นโครงการโดยกจิกรรมจะจดัขึน้เป็นประจาํทุกปี

โดยกาํหนดโจทยใ์หผู้เ้ขา้รว่มกจิกรรมสรา้งสรรคง์านเขยีนในรปูแบบต่างๆทีต่วัเองถนดัโดยผูท้ีช่ะ

จากการแขง่ขนัในโครง การน้ีจะไดค้วามรูส้กึภาคภมูใิจและประสบความสาํเรจ็สง่ผลไปยงัการสรา้ง

ความมัน่ใจใหก้บัผูเ้ขา้รว่มโครงการโดยนอกเหนือจากกจิกรรมหลกัในแต่ละปีแลว้ภายในปีเดยีวกนั

นัน้กจิกรรมยอ่ยทีด่าํเนินอยูจ่ะเป็นการรวมกลุม่และแลกเปลีย่นกนัอ่านงานเขยีนของตวัเองภายใน

กลุม่กจิกรรมเพื่ อสรา้งความกระตอืรอืรน้และแรงผลกัดนัใหก้บัผูร้ว่กจิกรรมคนอื่นๆขณะเดยีวกนั

โครงการโคด้รีด้  (Code Re(a)d) กด็าํเนินกจิกรรมในวงกวา้งโดยการประชาสมัพนัธเ์ป็นโครงการ

ใหญ่เชญิชวนทุกคนทีส่นใจในการไขปรศินาเรือ่งลกึลบัและแนวสอบสวนมารว่มกจิกรรมไขปรศินา

จากโจทยท์ีใ่หไ้วโ้ด ยใชก้ารแขง่ขนัเพือ่กระตุน้ใหผู้เ้ขา้รว่มทุกคนรูส้กึไดส้วมบทบาททีส่าํคญัในการ

แกป้รศินาซึง่พรอ้มกนันัน้กเ็ป็นการพสิจูน์ถงึสตปิญัญาและปฏภิาณไหวพรบิของผูเ้ขา้รว่มโครงการ

เป็นการสรา้งบรรยากาศการแขง่ขนัทีไ่มต่งึเครยีดจนเกนิไป 

    1.1.1.4 มกีารใชร้างวลัแลกเปลีย่น 

     การใชร้างวลัหรอืมขีองกาํนลัเป็นกลยทุธท์ีใ่ชไ้ดผ้ลเป็นสว่นมากการ

กาํหนดเงือ่นไขเพือ่ใหผู้เ้ขา้รว่มกจิกรรมยอมปฏบิตัติามเงือ่นไขทีต่ ัง้ไวไ้ปจนถงึจบกจิกรรมนัน้ตอ้ง

ใชร้างวลัหรอืของกํานลัไมว่่าจะเลก็หรอืใหญ่แค่ไหนแต่ตอ้งมอีทิธพิลมากพอเช่นกจิกรรมรางวลัแด่

นกัอ่านของเซเว่นอเีลฟเว่นรว่มมอืกบัสถานศกึษาทีเ่มือ่เดก็ๆ อ่านหนงัสอืครบจาํนวนภายในเวลา ที่

กําหนดพรอ้มแสดงหลกัฐานกจ็ะสามารถนําไปแลกเครือ่งดื่มไดท้ีร่า้นสะดว กซือ้เซเว่นอเีลฟเว่นโดย

โครงการน้ืประสบความสาํเรจ็เป็นอยา่งดถีงึแมว้า่ของรางวลัจะไมใ่ช่ชิน้ใหญ่หรอืมมีลูคา่มากแต่กา ร

ดาํเนินกจิกรรมทีผ่า่นมาในช่วงระยะเวลา 5 เดอืนเดก็ไดซ้มึซบัการอ่านอยา่งต่อเน่ืองและรูจ้กัการจด

บนัทกึแยกแยะสาระสาํคญัและสรปุความจากเรือ่งทีอ่่านไดซ้ึง่เป็นสาระสาํคญัของการอ่านหนงัสอื

ดงันัน้ระยะเวลา  5 เดอืนเมือ่เสรจ็สิน้กจิกรรมการนําสิง่บนัทกึการอ่านไปแลกกบัเครื่ องดื่มจงึเป็น



61 
 
รางวลัเลก็น้อยแต่ไดผ้ลทางจติใจทีม่าจากความพยายามและซมึซบัการอ่านหนงัสอืเขา้ไปเป็นนิสยั

หรอือยา่งน้อยกเ็ป็นการปลกูฝงัการอ่านใหเ้ป็นกจิกรรมหน่ึงซึง่เดก็สามารถทาํไดโ้ดยสะดวกใจ

เช่นเดยีวกบักจิกรรมคน้หานกัอ่าน  (Spot-The-Reader) ของสงิคโปรท์ีจ่ดัขึน้ใ นโอกาสพเิศษตามหา

คนทีก่าํลงัอ่านหนงัสอือยูแ่ละมอบของรางวลัใหเ้น่ืองจากเป็นนกัอ่านเพือ่สรา้งความมัน่ใจและความ

ภมูใิจใหผู้อ่้านและบุคคลทัว่ไปรูส้กึวา่การอ่านเป็นเรือ่งทีน่่ายกยอ่งเป็นเรือ่งสาํคญัและคนไมน้่อยก็

อ่านหนงัสอืเป็นการสรา้งทศันคตเิชงิบวกใหแ้ก่คนทัว่ไป 

    1.1.1.5 มกีารสรา้งบรรยากาศทีอ่าํนวยใหส้ามารถเขา้ถงึหนงัสอืไดโ้ดยงา่ย 

     สิง่สาํคญัในการเขา้ถงึหนงัสอืคอืการสรา้งบรรยากาศและความสะดวกใน

การหาบรโิภคหอ้งสมดุสมยัใหมจ่งึปรบัเปลีย่นตวัเองปรบัปรงุและออกแบบใหห้อ้งสมดุและสถานที่ๆ

เป็นแหลง่การเรยีนรูน้ัน้เอือ้ต่อการเขา้ถงึหนงัสอืไดโ้ดยงา่ยมกีารออกแบบในรปูแบบต่างๆมกีารนํา

เทคโนโลยเีขา้มาใชเ้พือ่อาํนวยความสะดวกใหง้า่ยและรวดเรว็ขึน้พรอ้มกนันัน้กอ็อกแบบบรรยากาศ

ใหม้คีวามแปลกใหมแ่ละสรา้งสรรคร์องรบัผูเ้ขา้ใชใ้หเ้กดิประสบการณ์ใหม่ๆ เช่นหอ้งสมดุมหศัจรรย์

ของประเทศเกาหลทีีส่รา้งบรเิวณเฉพาะทีเ่ป็นพืน้แบบออนดอลหรอืพืน้แบบดัง้เดมิของเกาหลเีพื่อ

สรา้งบรรยากาศ ทีคุ่น้เคยแก่ผูเ้ขา้ใชท้ีนํ่าเดก็และทารกวยัหดัเดนิไปใหซ้มึซบักบับรรยากาศของ

หอ้งสมดุในขณะเดยีวกนัการจดักจิกรรมอยา่งโครงการหนงัสอืหน่ึงเลม่เพือ่ทุกคน  (A Book for 

Every Child Campaign) นอกเหนือจากกจิกรรมทีใ่หทุ้กคนพดูคุยเรือ่งหนงัสอืแลว้ยงัพาผูร้ว่ม

กจิกรรมไปยงัแหลง่ซือ้ขายหนงัสอืเพือ่สรา้งความคุน้เคยในการเขา้ใชบ้รกิารและสรา้งประสบการณ์

ในการเลอืกหาหนงัสอืทีต่นเองสนใจโดยมหีนงัสอืหลากหลายเลม่ผา่นตาไปมากมายภายหลงัจาก

กจิกรรมน้ีรฐับาลไดต่้อยอดดว้ยการอุดหนุนงบประมาณใหส้าํนกัพมิพไ์ปตพีมิพห์นงัสอืเพิม่และ

จดัพมิพแ์คต็ตาล็ อกรายชื่อหนงัสอืพรอ้มเรือ่งยอ่แจกไปตามหอ้งสมดุประชาชนเพื่ออํานวยความ

สะดวกใหป้ระชาชนในการเลอืกหาหนงัสอืเรือ่งทีส่นใจโดยงา่ยอกีหน่ึงโครงการคอืโครงการอ่านก่อน

เรยีน (Morning reading) แผนงานไดก้ําหนดไวว้่าทุกคนจะใชเ้วลา  10 นาทใีนการอ่านหนงัสอืก่อน

เขา้ชัน้เรยีนโดยนําหนงัสอืมาเองหรอืยมืหนงัสอืภายในหอ้งสมดุกไ็ดโ้ดยไมบ่งัคบัว่าจะเป็นแนวไหน

เรือ่งอะไรซงึแนวคดิของแผนงานนัน้เชือ่วา่หากมกีารกาํหนดการอ่านดว้ยระยะเวลาทีแ่น่นอน

นกัเรยีนจะสามารถปฏบิตัอิยา่งต่อเน่ืองไดจ้นเป็นนิสยัแต่ตอ้งทาํดว้ยความระมดัระวงัเพราะหากทาํ

ในลกัษณะบงัคบัจะไดผ้ลลพัธต์รงกนัขา้ม 

    1.1.1.6 มกีารแบ่งปนั 

     การแบ่งปนัเป็นเรือ่งทีช่่วยในกจิกรรมต่างๆไดผ้ลในหลายๆแงเ่พราะ

นอกจากจะไดเ้ปิดโลกทศัน์ของผูจ้ดักจิกรรมแลว้ยงัเป็นการเสรมิสรา้งความมัน่ใจใหก้บัผูอ่้านการ

แบ่งปนัระหว่างกนัมทีัง้ทีเ่ป็นสิง่ของและทัง้ทีเ่ป็นปร ะสบการณ์ทัง้สองสิง่เป็นการแลกเปลีย่นทีใ่หผ้ล

ในระดบัเดยีวกนัอยา่งเช่นกจิกรรมในโครงการอ่านเถอะ ! สงิคโปร์ (Read Singapore) เป็นการ

แบ่งปนัพืน้ทีก่ารอ่านความมุง่หมายเดยีวกนัโดยสมคัรใจสรา้งชุมชนการอ่านขึน้เพราะชุมชน

ตระหนกัวา่การอ่านเป็นสิง่สาํคญัในการเผยแพรแ่นวคว ามคดิและวฒันธรรมทีห่ลากหลายได้



62 
 
โครงการบุ๊คแอนดเ์บยีร ์(Book & Beer) เป็นโครงการทีใ่ชท้ัง้สิง่ของและประสบการณ์และเปลีย่นกนั

โดยหนงัสอืทีผู่เ้ขา้รว่มนํามาจะไดร้บัการประทบัตราเพือ่ลงทะเบยีนเป็นหนงัสอืของโครงการและสง่

ต่อผลดัเปลีย่นใหผู้ร้ว่มโครงการคนอื่นๆนําไปอ่าน ต่อเป็นการแบ่งปนัหนงัสอืเรือ่งทีต่นอ่านไปในวง

กวา้งพรอ้มกนันัน้กพ็ดูคุยแลกเปลีย่นเรือ่งราวเกีย่วกบัหนงัสอืไมว่่าจะเป็นขอ้สงสยัหรอืการออก

ความคดิเหน็ในมมุมองของตนเองกต็ามผลทีไ่ดค้อืการบอกต่อกนัเป็นทอดๆสมาชกิในโครงการ

แบ่งปนัเรือ่งราวของโครงการน้ีกบักลุ่มของตวั เองขยายเครอืขา่ยไปเรือ่ยๆโครงการกลุม่งานเขยีน

เชงิสรา้งสรรคข์อง NUS มกีจิกรรมการแสดงบทกลอนและงานเขยีนของตนเองต่อสาธารณะโดยจะมี

การพดูขอ้เขยีนของตนเองในพืน้ทีส่าธารณะของมหาวทิยาลยัเน่ืองจากประเทศสงิคโปรเ์ป็นประเทศ

ทีม่คีวามหลากหลายทางวฒันธรรมโครงการน้ีจงึเชือ่ วา่การแลกเปลีย่นงานเขยีนจะสามารถแสดง

แนวคดิและวฒันธรรมทอ้งถิน่ของแต่ละบุคคลไดน้อกจากน้ีกจิกรรมบุ๊คทอลค์  (Book Talk) ใน

โครงการหนงัสอืหน่ึงเล่มเพื่อทุกคน  (Book for Every Child Campaign) ยงัเป็นกจิกรรมทีแ่บ่งปนั

ขอ้คดิเหน็ในการอ่านวา่มมุมองของแต่ละคนต่อหนงัสอืเ รือ่งทีอ่่านนัน้เป็นอยา่งไรเพือ่สรา้งความ

น่าสนใจใหก้บัเรือ่งและชวนตดิตามในหนงัสอืเรือ่งนัน้ๆจากทีก่ลา่วมาน้ีการแบ่งปนัเป็นเรือ่งสาํคญั

ในการสรา้งประสบการณ์แบบออ้มใหก้บัฝา่ยตรงขา้มสรา้งความน่าสนใจและเกดิการตดิตาม 

   จากปจัจยัดงักลา่วนัน้การเลอืกปจัจยัใดปจัจยั หน่ึงหรอืการใชง้านรว่มกนันัน้ตอ้ง

พจิารณาอยา่งรอบคอบเพือ่ใหเ้กดิความเหมาะสมเหมาะกบักจิกรรมและกลุม่เป้าหมายเช่นการจบัคู่

แรงจงูใจภายนอกทีจ่ะใหด้าํเนินกจิกรรมการแขง่ขนัไดผ้ลนัน้กต็อ้งมขีองรางวลัเพือ่เป็นแรงขบัใน

การแขง่ขนัใหม้สีสีนัและมอีทิธพิลพอหรอืการใชเ้ครือ่ งมอืหรอือุปกรณ์เป็นสื่อกม็กัจะตอ้งควบคู่ไป

กบัแรงจงูใจภายนอกอื่นๆเสมอเพราะสือ่จะทาํหน้าทีเ่ป็นตวักลางในการกระตุน้และสรา้งความ

น่าสนใจใหก้จิกรรมเป็นตน้การคาํนึงถงึแรงจงูใจภายนอกจงึเป็นสว่นสาํคญัในการสรา้งพฤตกิรรม

การอ่านไดอ้ยา่งเหมาะสมและไดผ้ลในระยะยาว 
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ตาราง 2 เปรยีบเทยีบแรงจงูใจภายในทีม่ผีลต่อพฤตกิรรมการอ่าน 

 

รปูแบบและวธิสี่งเสรมิการอ่าน 

แรงจงูใจภายในทีม่ผีลต่อ 

พฤตกิรรมการอ่าน 

1 2 3 4 5 

1. โครงการห้องสมดุปาฏิหาริย์ 

   (ประเทศเกาหล)ี 

โครงการสง่เสรมิการอ่านประกอบดว้ยกจิกรรม 5 สว่น 

     - เปิดพืน้ทีเ่พื่อเดก็ทารกและวยัหดัเดนิโดยจดัเตรยีม

พืน้ทีอ่อนดอลแบบดัง้เดมิของเกาหลเีพือ่สรา้งบรรยากาศที่

คุน้เคย 

     - หอ้งสมดุทีไ่มห่ยดุน่ิงจดักจิกรรมสรา้งความบนัเทงิเพื่อ

นําไปสูก่ารอ่าน 

     - หอ้งสมดุทีบ่รหิารโดยความรว่มมอืระหวา่งภาครฐัและ

เอกชน 

     - หอ้งสมดุใหก้ารสนุบสนุนทางสงัคมเพือ่การดแูลเดก็

สนบัสนุนและอุดหนุนค่าใชจ้า่ยเพื่อการดแูลเดก็ 

     - หอ้งสมดุเชือ่มโยงกบับา้นและโรงเรยีนสรา้งวฒันธรรม

เชงิบวกในทุกสถานทีไ่มว่่าทีไ่หนกอ่็านหนงัสอืได้ 

• • • • - 

2. โครงการเพ่ิมบทบาทให้แก่บรรณารกัษ์ 

   (ประเทศฟิลปิปินส์) 

ปรบัเปลีย่นและเพิม่บทบาทใหบ้รรณารกัษเ์ป็นผูนํ้าผูใ้ชง้าน

ไปสูแ่หลง่ทรพัยากรทัง้หมดทีม่สีรา้งกจิกรรมและบรรยากาศ

ใหเ้อือ้ต่อการอ่านและเขา้ใชบ้รกิาร 

- - • • - 

3. โครงการ "อ่านเถอะ! สิงคโปร"์(Read Singapore) 

   (ประเทศสงิคโปร)์ 

จดัตัง้กลุ่มในชุมชนเพื่ออ่านหนงัสอืและรว่มกนัเชญิชวนให้

ผูใ้หญ่และเดก็ในชุมชนอ่านหนงัสอื 

- • • • • 

4. โครงการบุค๊แอนดเ์บียร ์(Book &Beer)  

    (ประเทศสงิคโปร์) 

จดัตัง้กลุ่มเพื่อแลกเปลีย่นหนงัสอืทีอ่่านแลว้โดยมเีครือ่งดื่ม

เป็นตวัเสรมิความน่าสนใจใหก้จิกรรม 

• • • • • 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

 

รปูแบบและวธิสี่งเสรมิการอ่าน 

แรงจงูใจภายในทีม่ผีลต่อ 

พฤตกิรรมการอ่าน 

1 2 3 4 5 

5. โครงการรวมกลุ่มสร้างสรรคง์านเขียนเชิงสร้างสรรค์

ของ NUS 

   (ประเทศสงิคโปร)์  

กลุม่นกัศกึษาในมหาวทิยาลยัแหง่ชาตสิงิคโปรท์ีจ่ดักจิกรรม

ประกวดการเขยีนเชงิสรา้งสรรคใ์นรปูแบบต่างๆและถก

ปญัหาวรรณกรรมกนัในกลุม่ 

- • • • • 

6. กิจกรรมค้นหานักอ่าน (Spot-The-Reader) 

   (ประเทศสงิคโปร)์ 

กจิกรรมคน้หานกัอ่านเน่ืองในโอกาสวนัหนงัสอืโลกและ

ลขิสทิธิ ์(Book World and Copyright Day) โดยมี

อาสาสมคัรกวา่ 600 คนเพือ่ตามหาคนทีก่าํลงัอ่านหนงัสอื

อยูแ่ละมอบของทีร่ะลกึให้ 

- • •  • 

7. กิจกรรมโค้ดเรด (Code Re(a)d)  

   (ประเทศสงิคโปร)์ 

กจิกรรมแนวทา้ทายสมองเป็นกจิกรรมเปิดทีใ่หทุ้กคน

รว่มกนัแกเ้งือ่นงาํจากปรศินาทีป่ระชาสมัพนัธไ์ปจนถงึ

เงือ่นงาํสดุทา้ยและประกาศผูช้นะ 

• • - • • 

8. โครงการหนังสือหน่ึงเล่มเพ่ือทุกคน (A Book for 

Every Child Campaign) 

   (ประเทศสวเีดน) 

โครงการทีใ่ชก้จิกรรม "คุยเรือ่งหนงัสอื"(Book talk) ใหเ้ดก็

ใชห้นงัสอืเป็นเรือ่งในการพดูคยุกนัและพาไปยงัรา้นหนงัสอื

เพื่อเลอืกหนงัสอืไปอ่านฟร ี

• • • - - 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

 

รปูแบบและวธิสี่งเสรมิการอ่าน 

แรงจงูใจภายในทีม่ผีลต่อ 

พฤตกิรรมการอ่าน 

1 2 3 4 5 

9. โครงการอ่านก่อนเรียน (Morning Reading) 

   (ประเทศญีปุ่น่) 

กจิกรรมการอ่านหนงัสอืทุกเชา้ก่อนเขา้เรยีนเป็นเวลา 10 

นาทโีดยสามารถยมืหนงัสอืจากหอ้งสมดุของโรงเรยีนหรอื

นํามาเองจากทีบ่า้นกไ็ดเ้พือ่เป็นช่องทางในการเลอืกหนงัสอื

ทีส่นใจ 

- • - • • 

10. โครงการรางวลัแด่นักอ่าน 

     (ประเทศไทย) 

โครงการทีใ่หเ้ดก็นกัเรยีนสะสมสถติกิารอ่านเพือ่นําไปแลก

เครือ่งดื่มจากรา้นสะดวกซือ้เซเว่นอเีลฟเว่นโดยกําหนด

เงือ่นไขใหอ่้านหนงัสอื 5 เลม่ภายใน 3 เดอืนและตอ้งมกีาร

รบัรองจากครผููด้แูลเพือ่รบัรองบนัทกึการอ่านของเดก็ 

- • - • • 

 

1 = ความอยากรูอ้ยากเหน็ 

2 = การยอมรบัในตวัเอง 

3 = การปฏสิมัพนัธก์บับุคคลอื่น 

4 = มุง่หาความสาํเรจ็ 

5 = การยอมทาํตามความคาดหวงั 

 

 ทีม่า: ภาพวาดโดยผูว้จิยั 

 

  จากการศกึษาเปรยีบเทยีบผูว้จิบัพบวา่กจิกรรมสง่เสรมิการอ่านจะมโีครงสรา้ง

พืน้ฐานจากแรงจงูใจภายใน  (Intrinsic motives)ทีท่าํใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่านของผูร้ว่มกจิกรรม

สง่เสรมิการอ่านทีเ่กดิขึน้นัน้ประกอบดว้ยปจัจยัหลกั 5 ปจัจยัคอื 

   1.1.2 แรงจงูใจภายใน (Intrinsic motives) 

    -  ความอยากรูอ้ยากเหน็ 

    -  การยอมรบัในตวัเอง 

    -  การปฏสิมัพนัธก์บับุคคลอื่น 
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    -  การมุง่หาความสาํเรจ็ 

    -  การยอมทาํตามความคาดหวงั 

    1.1.2.1 ความอยากรูอ้ยากเหน็ 

     ความอยากรูอ้ยากเหน็ถอืเป็นแรงกระตุน้อยา่งดี

ในการสง่เสรมิการอ่านเพราะหากผูอ่้านมคีวามอยากรูอ้ยากเหน็กจ็ะเกดิความสนใจและคน้หาในสิง่ที่

ตนเองตอ้งการมากกวา่การไมม่แีรงสง่เช่นในกจิกรรมโคด้เรด  (Code Re(a)d) ทีเ่ป็นกจิกรรมการสบื

หาความจรงิโดยผูเ้ขา้รว่มกจิรรมทุกคนจะมหีนงัสอืเป็นตวัช่วยในการสบืหาหลกัฐานต่างๆและเป็น

คูม่อืในการเขา้รว่มกจิกรรมซึง่ตวักจิกรรมเองกท็าํใหผู้เ้ขา้รว่มรูส้กึวา่การใชห้นงัสอืประกอบใน

กจิกรรมไมใ่ช่เรือ่งทียุ่ง่ยากเริม่จากการทีผู่้ เขา้รว่มทุกคนสามารถไปขอรบัคูม่อืไดท้ีห่อ้งสมดุชุมชน

และรา้นหนงัสอืทัว่ไปทีเ่ขา้รว่มเช่นเดยีวกบัโครงการรวมกลุม่สรา้งสรรคง์านเขยีนเชงิสรา้งสรรคข์อง  

NUS ทีเ่ป็นการแลกเปลีย่นงานเขยีนและถกปญัหาวรรณกรรมเน่ืองดว้ยความหลากหลายทางเชือ้

ชาตทิีเ่ป็นสิง่เชื่อมโยงการเรยีนรูร้ะหวา่งกลุ่มเพือ่นําไปสูค่วามคดิสรา้งสรรคใ์นสว่นอื่นๆต่อไป 

    1.1.2.2 การยอมรบัในตวัเอง 

     การยอมรบัในตวัเองเป็นสิง่สาํคญัในการรว่ม

กจิกรรมทีต่อ้งมกีารปฏสิมัพนัธร์ว่มกนัระหวา่งบุคคลหรอืระหวา่งกลุม่เพือ่ใหก้จิกรรมหรอืโครงการ

ดาํเนินไปดว้ยดเีช่นเดยีวกบัโ ครงการบุ๊คแอนดเ์บยีร์  (Book & Bear) ทีเ่กดิจากความมัน่ใจและ

ยอมรบัในความสามารถของตวัเองและกา้วออกไปสูช่มชนใหมเ่พือ่แลกเปลีย่นประสบการณ์และ

สรา้งความสมัพนัธใ์หมโ่ดยกจิกรรมทีม่ลีกัษณะเดยีวกนัน้ีคอืโครงการหน่ึงเลม่เพือ่ทุกคน  (A Book 

for Every Child Campaign) ทีม่กีจิกรรมบุ๊คทอลค์  (Book Talk) ทีเ่ปิดโอกาสใหเ้ดก็ทุดคนได้

แลกเปลีย่นความคดิเหน็เกีย่วกบัหนงัสอืเรือ่งทีไ่ดอ่้านเหมอืนกนัในมมุมองของตวัเองโดยรวมถงึ

โครงการอ่านก่อนเรยีน (Morning Reading) ทีม่แีนวคดิทีก่าํหนดช่วงเวลาเชา้ก่อนเขา้เรยีนเป็นเวลา  

10 นาทใีนการอ่านห นงัสอืเรือ่งทีต่นเองเตรยีมมา หรอืเลอืกหนงัสอืทีต่วัเองมคีวามสนใจจากใน

หอ้งสมดุโรงเรยีนมาอ่านเพือ่ใหเ้กดิพฤตกิรรมอยา่งต่อเน่ืองแต่โครงการดาํเนินการดว้ยการไมย่ดั

เยยีดจนเกนิไปแค่เพยีงกําหนดเวลาไวใ้หเ้พื่อเป็นกฎพืน้ฐานใหท้าํจนเคยชนิไมว่่าจะมากน้อยแค่

ไหนแต่ใหร้บัรู้ว่า 10 นาทใีนหน่ึงวนัจะมกีารอ่านอยา่งน้อยหน่ึงครัง้ตามความสมคัรใจหรอืไมส่มคัร

ใจกต็ามเพื่อใหเ้กดิการซมึซบัและเมือ่กลายเป็นพฤตกิรรมทีต่่อเน่ืองสบืเน่ืองจากความบงัเอญิหรอื

ความจงใจกต็ามเดก็จะเกดิการยอมรบัในตนเองถงึสิง่ทีต่นทาํแลว้ประสบความสาํเรจ็รวมถงึกจิกรรม

คน้หานกัอ่าน (Spot The Reader) ทีท่าํใหผู้ท้ ีอ่่านหนงัสอือยูข่ณะนัน้รูส้กึภมูใิจในตวัเองวา่สิง่ทีท่าํ

นัน้เป็นเรือ่งทีส่ง่ผลดใีหก้บัตวัเอง 
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    1.1.2.3 การปฏสิมัพนัธก์บัผูอ้ื่น 

     การปฏสิมัพนัธก์บัผูอ้ื่นจะช่วยเป็นตวัแปรในการ

ชกัจงูเขา้สูก่จิกรรมหรอืพฤตกิรรมการเลยีนแบบไดโ้ดยการปฏสิมัพนัธจ์ะเป็นการกระทาํจากทัง้สอง

ฝา่ยซึง่ในการส่งเสรมิการอ่านจะพบในลกัษณะของบุคคลทีเ่ป็นแมเ่หลก็หรอืผูนํ้ากลุ่มทีจ่ะตอ้งเป็น

แกนในการทาํกจิกรรมและตอ้งเป็นบุคคลทีน่่าเชือ่ถอืหรอืไดร้บัความนิยมโครงการเพิม่บทบาทใหแ้ก่

บรรณารกัษก์ถ็อืเป็นสว่นหน่ึงและเป็นปจัจยัในการดงึดดูคนใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่านไดโ้ดย

ทางออ้มบรรณารกัษท์ีถ่กูปรบับทบาทใหม้สีว่นเกีย่วขอ้งกบัขอ้มลูมากขึน้จะเป็นผูจ้ดัสรรทรพัยากร

ขอ้มลูเพือ่ใหผู้เ้ขา้มาใชบ้รกิ ารในหอ้งสมดุรูส้กึสะดวกสบายในการเขา้ถงึขอ้มลูและยงัเป็นผูนํ้าเสนอ

ขอ้มลูทีน่่าสนใจไมว่่าจะเป็นหนงัสอืออกใหมห่นงัสอืทีแ่นะนําหรอืแมก้ระทัง่ทรพัยากรขอ้มลูทีไ่มไ่ด้

อยูใ่นรปูแบบหนงัสอืกต็ามบรรณารกัษจ์ะเป็นผูส้รา้งบรรยากาศทีน่่าอ่านหรอืน่าสนใจใหเ้กดิขึน้

เช่นเดยีวกับกจิกรรมบุ๊คทอลค์  (Book Talk) ในโครงการหนงัสอืหน่ึงเล่มเพื่อทุกคน  (A Book for 

Every Child Campaign) ของประเทศสวเีดนและโครงการบุ๊คแอนดเ์บยีร์  (Book & Bear) ทีใ่น

กจิกรรมจะตอ้งมกีารปฏสิมัพนัธก์บัสมาชกิในกลุม่โดยจะมแีกนนํากลุม่โดยอาจจดัสรรไวห้รอือาจ

ไมไ่ดจ้ดัสรรไวก้ต็ามบุคคลนัน้มกัจะมอียูต่ามกลุม่คนตามธรรมชาตขิองการอยูร่ว่มกนัในสงัคมการ

พดูคุยและมปีฏสิมพันัธด์ว้ยการแลกเปลีย่นหนงัสอืและความคดิเหน็จะทาํใหเ้กดิการมองเหน็

ทศันคตขิองฝา่ยตรงขา้มซึง่อาจก่อใหเ้กดิความประทบัใจจนตดิตามหรอืสรา้งสมัพนัธใ์นการ

รวมกลุม่ครัง้ต่อไปทาํใหก้ารดาํเนินโครงการเป็นไปอยา่งต่อเน่ือง 

    1.1.2.4 การมุง่หาความสาํเรจ็ 

     การมุง่หาความสาํเรจ็คอืแรงสง่ในการแขง่ขนัหรอื

การทดลองโดยการมุง่หาความสาํเรจ็จะเป็นแรงกระตุน้ทีด่เีช่นเดยีวกบัความอยากรูอ้ยากเหน็เพราะ

การมุง่หาความสาํเรจ็จะเป็นแรงสง่ในการคน้หาและกา รปฏบิตับิางอยา่งเพือ่นําบุคคลนัน้ๆไปสู่

ความสาํเรจ็ทีค่าดหวงัไวเ้ช่นเดยีวกบัโครงการรวมกลุม่สรา้งสรรคง์านเขยีนเชงิสรา้งสรรคข์อง  NUS 

ทีม่กีารจดัการประกวดการเขยีนวรรณกรรมทุกคนทีร่ว่มกจิกรรมลว้นมุง่หาความสาํเรจ็เชือ่มโยงกบั

การยอมรบัในตวัเองและการยอมรบัจากผูอ้ื่นตา มทฤษฎคีวามตอ้งการพืน้ฐานของมนุษย์  

(Hierarchy of Need) ของมาสโลวแ์ละกจิกรรมอื่นๆเช่นกจิกรรมโคด้เรด  (Code Re(a)d) โครงการ

รางวลัแดน่กัอ่านเป็นตน้ 

    1.1.2.5 การยอมทาํตามความคาดหวงั 

     การยอมทาํตามความคาดหวงัคอืการทาํสิง่ใดสิง่

หน่ึงเพือ่ตอบรบัความคาดหวงัจากคนอื่นอาจเป็นความคาดหวงัจากครอบครวักลุม่เพือ่นครหูรอืจาก

บุคคลทีม่คีวามชืน่ชอบเป็นพเิศษโดยการทาํตามความคาดหวงัจะเป็นทัง้แรงกดดนัและแรงกระตุน้

ในการรว่มกจิกรรมเชือ่มโยงกบัการมุง่หาความสาํเรจ็แต่เพือ่ตอบสนองต่อความรูส้กึของผูอ้ื่นและ

นําไปสูก่ารตอ้งการการยอมรบัในตวัเ องโดยโครงการทีม่ปีจัจยัภายในตามน้ีคอืโครงการอ่านก่อน

เรยีน  (Morning Reading) ทีจ่ะเกดิความคาดหวงัจากครแูละโครงการเองแต่โครงการกจ็ะมี
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กระบวนการทีไ่มเ่ป็นการกดดนัปลอ่ยใหเ้ป็นไปตามธรรมชาตขิองความสนใจรวมถงึโครงการรางวลั

แดน่กัอ่านและโครงการ "อ่านเถอะ! สงิคโปร์" (Read Singapore) ทีเ่ป็นการคาดหวงัจากหน่วยใหญ่

แต่ทัง้น้ีกต็อ้งขึน้อยูก่บัแรงขบัในการแสวงหาความสาํเรจ็ในตวัแต่ละคนดว้ย 

   ปจัจยัภายในและภายนอกทีเ่ป็นแรงจงูใจใหเ้กดิการอ่านมคีวามสาํคญั

ในการสรา้งกระบวนการใหเ้กดิการเรยีนรูแ้ละสรา้งพฤตกิรรมการอ่านอยา่งต่อเน่ืองในร ะยะยาวจงึ

จาํเป็นจะตอ้งหารปูแบบทีส่ามารถกระตุน้พฤตกิรรมใหเ้กดิขึน้ไดจ้รงิโดยมกีารใชป้จัจยัรว่มกนัเพือ่

ทาํใหก้ระบวนการมคีวามกลมและเหมาะสมกบับรบิทของผูบ้รโิภคในปจัจบุนั 

 

 1.2 ลกัษณะแอพพลิเคชนัส่งเสริมการอ่าน 

  ปจัจบุนัแอพพลเิคชนัทัว่โลกมอียูด่ว้ยกนักว่าหน่ึงลา้นแอพพลเิคชนัเน่ืองจาก

คา่ยของระบบปฏบิตักิารต่างๆไดส้รา้งความน่าเชือ่ถอืและความแขง็แกรง่ใหแ้บรนดข์องตวัเองเพิม่

มากขึน้กฎเกณฑต่์างๆในการคดัสรรแอพพลเิคชนัมมีากขึน้จงึเป็นเหตุใหน้กัพฒันาและนกัออกแบบ

แอพพลเิคชนัต่ างกต็อ้งพฒันารปูแบบใหไ้ดม้าตรฐานเพือ่สูก้บัคูแ่ขง่อกีมากมายในตลาดแอพพลเิค

ชนัซึง่ความนิยมในแอพพลเิคชนัลว้นมปีจัจยัมาจากความสวยงามของ  User Interface และใชง้าน

งา่ยสรา้งประสบการณ์ใหมใ่หแ้ก่ผูใ้ชง้านซึง่แอพพลเิคชนัแต่ละตวันัน้ต่างกม็คีุณสมบตัเิฉพาะตวัและ

จดุรว่มในการสรา้งประสบการณ์ทีน่่าประทบัใจใหแ้ก่ผูใ้ชโ้ดยผูว้จิยัไดท้าํการรวบรวมรปูแบบและการ

ใชง้านแอพพลเิคชนัสง่เสรมิการอ่านทีม่อียูบ่นเพลยส์โตร์  (Play Store) เป็นกลุ่มตวัอยา่งใน

การศกึษา 30 แอพพลเิคชนัดงัตารางเปรยีบเทยีบดงัต่อไปน้ี 

 

ตาราง 3 เปรยีบเทยีบฟงักช์นัทีม่ใีนแอพพลเิคชนั 

 

ลาํ
ดบั

ท
ี ่

แอพพลเิคชนั 
ฟงักช์นัทีม่ใีนแอพพลเิคชนั 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

1 Amazon Kindle - • • • • • • • - • • • - - 

2 Android Book Club • • - • - • • • • • • • - • 

3 Meb: Mobile E - Book - • • - • • • • • • • • • - 

4 Aldiko Book • • • - • • • • - • • • • - 

5 Go Book • • • - • - - - - - • - - - 

6 Cool Reader - - • - • - - - - • - - - - 

7 Copia • • • • • • • • - • • • • - 

8 CU-eBook store • • • - • • • • • • • • • - 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

 

ลาํ
ดบั

ท
ี ่

แอพพลเิคชนั 
ฟงักช์นัทีม่ใีนแอพพลเิคชนั 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

9 My Library • • • • • • • • • • • • • - 

10 Wattpad • • • • • • • • • • • • • • 

11 Kobo • • • • • • • • • • • • • • 

12 Zinio: 5000+ • • • - • - - - • • • - - - 

13 Moon+ Reader  • • • - - • - • - • • • • - 

14 Google Play Books • • • • • • • • • • • • • - 

15 FBReader - • • - • - - • - • • • - - 

16 B2S eBook Store • • • - • - - • • • • - - - 

17 SE - ED • • • - • • - - • • • - • - 

18 BookSmile eBook Store • • • - • • • - - • • • - - 

19 Universal Book Reader • • • - • • - - - • • • - - 

20 NED comic • • • - • • • - • • • • • - 

21 Matichonbook • • • - • • • - • • • • - - 

22 Book Reader Community - - - - - • • • • - • • - • 

23 Bluefire Reader - • • - • - - - - • - - - - 

24 Bookmoby • • • • • - - - • • • - • - 

25 Readmill • • • - • - • • - • • - - - 

26 Book Place • • • - • • - • - • • - - - 

27 Ebook Reader &Free 

ePub Books 

- • • - • • - - - • - • - - 

28 AIReader -any text book 

reader 

- - - - • - - - - - • - - - 

29 50000 Free 

Ebooks&Reader 

• • • • • • • • • • • • - • 

30 Scribd - Read Unlimited 

Books 

• • • - • • • • • • • - - • 

ผลรวม 22 27 27 9 27 21 17 18 16 27 27 19 12 6 

 

ทีม่า: ภาพวาดโดยผูว้จิยั 
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 จากตารางเปรยีบเทยีบแอพพลเิคชนัทัง้ 30 รายการแอพพลเิคชนัแต่ละรายการมี

คณุสมบตัใินภาพรวมและจดุเดน่จดุดอ้ยตามรายละเอยีดดงัน้ี 

 1.  อเมซอนคนิเดิล้  (Amazon Kindle) แอพพลเิคชนัทีป่ระกอบดว้ยฟงักช์นั

ทัง้หมด 9 ส่วนโดยจดุเด่นหลกัของแอพพลเิคชนัน้ีคอืสามารถอ่านหนงัสอืบนแอพพลเิคชนัไดเ้ลย

โดยใชก้ารเชือ่มต่อดว้ยระบบคลาวด์  (Cloud) เพือ่ทีส่มาชกิจะสามารถดาวน์โหลดหนงัสอืมาอ่านได้

ทุกเครือ่งมอืพกพาทีท่าํการลงชื่อ  (Log in) ไวแ้ต่มขีอ้ดอ้ยคอืมรีะบบนําทาง  (Navigation) ทีไ่ม่

ชดัเจนและการเชื่อมต่อไปยงัแหล่งดาวน์โหลดหนงัสอืผูใ้ชจ้ะตอ้งดาวน์โหลดผ่านหน้าเวบ็ไซตโ์ดยใน

แอพพลเิคชนัจะดงึหน้าเวบ็ไซตเ์ขา้มาในระบบซึง่ไมไ่ดท้าํใหม้กีารแสดงผลแบบ  Responsive ส่งผล

ใหใ้ชง้านยากแต่ในสว่นของหน้าตาไอคอนของแอพพลเิคชนัมคีวามชดัเจนนช่วยทาํใหผู้ด้าวน์โหลด

สามารถรูไ้ดท้นัทวีา่เป็นแอพพลเิคชนัทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบัสนิคา้ในเครอืของคนิเดิล้ (Kindle) 

 2.  แอนดรอยดบุ๊์คคลบั  (Android Book Club) แอพพลเิคชนัทีส่นบัสนุนขอ้มลู

ของหนงัสอืเพือ่เป็นตวัช่วยในการตดัสนิใจเลอืกก่อนซือ้โดยมฟีงักช์นัการใชง้านทีใ่ชง้า่ยโดยมฟีีเจอร์

หลกั 4 ฟีเจอรค์อืการกาํหนดหนงัสอืเรือ่งทีน่่าสนใจหนงัสอืทีเ่คยเปิดดขูอ้มลูแลว้สามารถคน้หาตาม

ประเภทของหนงัสอืจากลกัษณะการตพีมิพค์วามสัน้ยาวของเรือ่งสามารถคน้หาไดด้ว้ยการสแกน

รหสับารโ์คด้ของหนงัสอืซึง่ นบัวา่เป็นแอพพลเิคชนัทีใ่ชง้านงา่ยชดัเจนดว้ยการแยกประเภทไว้

หลวมๆแต่ช่วยใหผู้ใ้ชเ้ลอืกไดว้่าตอ้งการหาหนงัสอืลกัษณะใดมคีวามยาวมากน้อยเพยีงใด 

 3.  เอม็อบีี (Mobile e – Books) แอพพลเิคชนัสาํหรบันกัอ่านสามารถดาวน์

โหลดหนงัสอืทีส่นใจไดท้นัทจีากหมวดหมูห่นงัสอืทีร่ะ บบแสดงอยูภ่ายในแอพพลเิคชนัและสามารถ

อ่านตวัอยา่งหนงัสอืทีส่นใจไดก่้อนบางสว่นโดยมฟีงักช์นัหลกัอยู่  3 สว่นคอืสามารถดาวน์โหลด

หนงัสอืมาเกบ็ไวใ้นเครือ่งไดท้นัทสีามารถอ่านหนงัสอืบนแอพพลเิคชนัไดท้นัทไีมต่อ้งใชต้วัเปิดดว้ย

แอพพลเิคชนัอื่นอกีและสามารถเชื่อมต่อกบัโซเชี ยลน็ตเวริค์อยา่งเฟซบุ๊ค  (facebook) ไดใ้น          

แอพพลเิคชนัจดุเด่นของแอพพลเิคชนัคอืมฟีงักช์นัทีห่ลากหลายและการใชค้อมมนิูตีใ้นแอพพลเิค

ชนัโดยดงึตวัโซเชยีลเน็ตเวริค์เขา้มาใชง้านโดยไมต่อ้งออกไปนอกแอพพลเิคชนั 

 4.  อาลดโิกบุ๊ครดีเดอร์  (Aldiko Book Reader) แอพพลเิคชนัสาํหรบันกอ่านที่

สามารถดาวน์โหลดหนงัสอืมาอ่านบนแอพพลเิคชนัไดท้นัทสีามารถใหร้ะดบัคะแนนตามความพอใจ

เลอืกซือ้หนงัสอืทีจ่ดัหมวดหมูต่ามอายปุระเภทของหนงัสอืและรปูแบบการนําเสนอเรือ่งราวมกีาร

แนะนําหนงัสอืทีน่่าสนใจโดยระบบและแบ่งตามประเภทเพือ่คน้หาไดง้า่ยขึน้ 

 5.  โกบุ๊ค (Go Book) แอพพลเิคชนัทีส่ามารถดาวน์โหลดหนงัสอืมาอ่านบน

แอพพลเิคชนัไดท้นัทมีกีารจดัหมวดหมูไ่วต้ามประเภทของช่วงอายทุีส่นใจหนงัสอืขายดสีารคดี

บนัเทงิคดหีนงัสอืออกใหมแ่ละหนงัสอืฟร ี

 6.  คลูรดีเดอร์  (Cool Reader) แอพพลเิคชนัสาํหรบัอ่านหนงัสอืหรอืไฟลท์ี่  

แอพพลเิคชนัรองรบัในประเภทของอผีบั  (e – Pub) โดยมฟีงักช์นัเพือ่การอ่านแต่มจีดุดอ้ยคอืมกีาร

ออกแบบฟีเจอร ์(Feature) ทีซ่บัซอ้นใชง้านยาก 
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 7.  โคเปีย (Copia) แอพพลเิคชนัเพื่อสาํหรบัอ่านหนงัสอืและเป็นชุมชนของคน

รกัการอ่านมฟีงักช์นัทีห่ลากหลายเพือ่รองรบัการอ่านและค วามคดิเหน็ต่างๆของผูใ้ชโ้ดยสามารถ

แสดงความคดิเหน็และแลกเปลีย่นปรบั สการณ์ความคดิเหน็ผ่านแอพพลเิคชนัไดเ้องโดยไมต่อ้งใช้

โซเชยีลเน็ตเวริค์ยอดนิยมภายนอกสามารถออกไปยงัเวบ็ไซตห์ลกัของแอพพลเิคชนัเพื่อดขูอ้มลู

เพิม่เตมิและสามารถวางแผนการอ่านไดว้า่ในอนาคตจะอ่านเรือ่งอ ะไรและเกบ็เป็นเหมอืนหอ้งสมดุ

ของตวัเอง 

 8.  ซยีอูบุ๊ีคสโตร์ (CU – eBook Store) แอพพลเิคชนัทีม่ฟีงักช์นัหลกัคอืผูใ้ช้

สามารถดาวน์โหลดและซือ้หนงัสอืออนไลน์ผ่านหน้าแอพพลเิคชนัไดเ้ลยและอ่านไดท้นัทเีมือ่ดาวน์

โหลดหนงัสอืมาเกบ็ไวใ้นชัน้หนงัสอืภายในแอพฯจดุดอ้ยคอืการเขา้ไปซือ้หนงัสอืในระบบจะเป็นการ

แสดงหน้าเวบ็ไซตข์องศูนยห์นงัสอืจฬุาฯซึง่ขนาดของเวบ็ไซตต์วัอกัษรและส่วนอื่นๆไมแ่สดงผลที่

เหมาะสมกบัอุปกรณ์  (Responsive) รปูแบบการใชง้านและฟีเจอรต่์างๆจะเหมอืนแอพพลเิคชนัเอม็

อบี ี(Mobile e – Books) 

 9. มายไลบรารี่ (My Library) แอพพลเิคชนัสาํหรบันกัอ่าน่ีสามารถดาวน์โหลด

และอ่านบนอุปกรณ์ไดท้นัทโีดยสามารถบนัทกึเรือ่งทีช่ ืน่ชอบเรือ่งทีจ่ะอ่านในอนาคตใหร้ะดบัคะแนน

ความพงึพอใจไดแ้ละแสดงความคดิเหน็หนงัสอืเรือ่งทีอ่่านไดภ้ายในแอพลเิคชนัทนัทโีดยการดาวน์

โหลดหนงัสอืจะตอ้งออกไปนอกแอพพลเิคชนัที่ เพลยส์โตร์  (Play Store) เพื่อเพิม่เขา้ไวใ้นชัน้

หนงัสอืในแอพพลเิคชนันอกจากน้ียงัมบีนัทกึการคน้หาเอาไวด้ว้ยเพื่อสามารถยอ้นกลบัไปหา

หนงัสอืเรือ่งทีเ่คยสนใจได ้

 10. วทัแพด  (Wattpad) แอพพลเิคชนัทีพ่รอ้มทัง้ความสามารถในการอ่าน

หนงัสอืไดบ้นแอพพลเิคชนัและสามารถแลกเป ลีย่นความคดิเหน็ต่อหนงัสอืทีอ่่านอยูไ่ดใ้นขณะนัน้

แบบยอ่หน้าต่อยอ่หน้าผูใ้ชส้ามารถดาวน์โหลดหนงัสอืไดภ้ายในแอพพลเิคชนัเลยพรอ้มทัง้มกีารรวีวิ

หนงัสอืโดยระบบการใหร้ะดบัคะแนนตามความพงึพอใจของผูอ่้านคนอื่นๆและแสดงจาํนวนผูท้ีด่าวน์

โหลดหนงัสอืเรือ่งนัน้ๆไปอ่านจดุเด่ นของแอพพลเิคชนัน้ีคอืการแสดงความคดิเหน็หนงัสอืทีอ่่านอยู่

ไดอ้ยา่งปจัจบุนัแลกเปลีย่นกบัผูอ่้านคนอื่นๆแบบยอ่หน้าต่อยอ่หน้าและยงัสามารถแบ่งปนัออกไป

ยงัโซเชยีลเน็ตเวริค์ยอดนิยมอื่นๆไดแ้สดงรายการหนงัสอืทีก่าํลงัอ่านผูต้ดิตามการอ่านของเราและ

ผูใ้ชแ้อพพลเิคชนัคนอื่น ๆทีเ่ราตดิตามอยูแ่ละสามารถสง่ขอ้ความถงึผูใ้ชค้นอื่นๆไดน้อกเหนือจาก

นัน้แอพพลเิคชนัยงัมฟีงักช์นัใหผู้ใ้ชส้ามารถเขยีนเรือ่งของตวัเองบนแอพพลเิคชนัน้ีไดอ้กีดว้ย 

 11. โคโบ (Kobo) แอพพลเิคชนัทีม่จีดุเดน่ในการอ่านและโซเชยีลภายในและ

ภายนอกแอพพลเิคชนัโดยดาวน์โหลดหนงัสอืผา่นแอพพลเิคชนัไดเ้ลยโดยผูอ่้านสามารถแสดงความ

คดิเหน็และแบ่งปนักนัได้ ในขณะทีอ่่านหนงัสอืเลม่นัน้ๆอยู่ บนแอพพลเิคชนัโดยมกีารจกัหมวดหมู่

และออกแบบ User Interface ใหใ้ชง้านงา่ยสบายตาผูใ้ชส้ามารถแสดงความคดิเหน็เกีย่วกบัหนงัสอื

เลม่นัน้ๆและแบ่งปนัรวมถงึใหร้ะดบัความพงึพอใจไดท้นัทแีละทีส่าํคญัคอืสามารถแบ่งปนัไปยงั

โซเชยีลเน็ตเวริค์อื่นๆได ้
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 12. ซนีิโอ (Zinio) แอพพลเิคชนัทีเ่ป็นแหลง่รวบรวมนิตยสารในรปูแบบดจิติอล

บุ๊คโดยผูใ้ชส้ามารถดาวน์โหลดซือ้หนงัสอืไดภ้ายในแอพพลเิคชนัมกีารรวีวิหนงัสอืโดยระบบและจดั

หมวดหมูต่ามความสนใจองผูอ่้านเช่นเกมเยบ็ปกัถกัรอ้ยกฬีาและแต่งบา้นเป็นตน้โดยนิตยสารที่

ดาวน์โหลดมาแลว้จะจดัเกบ็อยูใ่นระบบชัน้หนงัสอืภายในแอพพลเิคชนั 

 13. มนู+ รดีเดอร ์(Moon+ Reader) แอพพลเิคชนัสาํหรบัเป็นตวัอ่านหนงัสอืบน

อุปกรณ์พกพาโดยผูใ้ชส้ามารถดาวน์โหลดจากหมวดหมูท่ีแ่อพพลเิคชนัมหีนงัสอืใหด้าวน์โหลดอยู่

ในระบบจดุเดน่ของแอพพลเิคชนัคอืผูใ้ชจ้ะสามารถเลอืกไดว้า่ขณะอ่านจะใหเ้ครือ่งมอืในการบุ๊ค

มารค์หรอืใส่ความคดิเหน็ของผูใ้ชเ้องไวจ้ดุไหนของหน้าจอเพื่อความสะดวกของผูใ้ชง้าน 

 14. กูเกิล้เพลยบุ์๊คส์  (Google Play Books) แอพพลเิคชนัสาํหรบัการอ่านทีม่ตีวั

อ่านภายในแอพพลเิคชนัเชือ่มต่อโดยตรงกบักเูกิล้  (Google) คน้หาหนงัสอืทีต่อ้งการไดอ้ยา่ง

งา่ยดายและรวดเรว็เน่ืองจากการเชือ่มต่อของระบบกเูกล้ (Google) กนัเองโดยสามารถแบ่งปนัไปยงั

โซเชยีลเน็ตเวริค์อื่นๆไดม้กีารใหร้ะดบัความพอใจโดยผูใ้ชแ้ละมชุีมชนของคนรกัการอ่านทีเ่ชือ่มโยง

กบัแอพพลเิคชนัอยูแ่ต่เป็นในรปูแบบเวบ็ไซตท์ีต่อ้งใชน้อกเวบ็ไซต์ 

 15. เอฟบรีดีเดอร์  (FB Reader) แอพพลเิคชนัทีเ่น้นการอ่านโดยผูใ้ชง้าน

สามารถดาว น์โหลดหนงัสอืในรปูแบบดจิติอลบุ๊คมาไวใ้นระบบชัน้หนงัสอืของแอพฯไดแ้ต่ภายใน

แอพพลเิคชนัไมม่สีโตรเ์ป็นของตวัเองจงึมลีกัษณะเป็นลิง้คไ์ปยงัแหล่งจาํหน่ายหนงัสอืออนไลน์ตาม

เวบ็ต่างๆโดยแบ่งตามทีม่าและหมวดหมู ่

 16. บทีเูอสอบุ๊ีคสโตร ์(B2S eBook Store) แอพพลเิคชนัทีเ่น้นการดาวน์โหลดที่

รวดเรว็และฟงักช์นัการอ่านบนแอพพลเิคชนัโดยหนงัสอืทีอ่ยวู่บนสโตรข์องแอพพลเิคชนัจะเป็น

หนงัสอืทีจ่ดัจาํหน่ายโดยรา้นจาํหน่ายหนงัสอื  B2S ตามหา้งรา้นโดยผูใ้ชส้ามารถดาวน์โหลด

ตวัอยา่งหนงัสอืบางสว่นมาอ่านเพือ่ตดัสนิใจก่อนซือ้ไดแ้อพพลเิคชนัมี  User Interface ทีเ่รยีบงา่ย

ใชง้านงา่ยสาํหรบัผูท้ีคุ่น้เคยกบัหน้าตาการทาํงานของผลติภณัฑใ์นเครอืกเูกอล้หรอืแมก้ระทัง่ผูใ้ช้

ทัว่ไปกต็าม 

 17. ซเีอด็ (SE – ED) แอพพลเิคชนัเพื่อจาํหน่ายอบุี๊ค  (e – Book) และสิ่งพมิพ์

ประเภทต่างๆรวมทัง้สนิคา้อื่นๆภายใตก้ารจดัจาํหน่ายของซเีอด็บุ๊ คเซน็เตอรพ์รอ้มตวัอ่านหนงัสอื

แบบออนไลน์และออฟไลน์โดยมกีระบวนการทาํงานของแอพพลเิคชนัทีส่ะดวกไหลลื่นฟงักช์นัและ

หมวดหมูข่องหนงัสอืหลากหลายสามารถบอกพกิดัทีต่ ัง้ของสาขารา้นจาํหน่ายหนงัสอืซเีอด็บุ๊คเซน

เตอรต์ามหา้งรา้นทัว่ไป 

 18. บุ๊คสไมลอ์บุ๊ีคสโตร์  (BookSmile eBook Store) แอพพลเิคชนัเพื่อจาํหน่าย

หนงัสอืออนไลน์และผูใ้ชส้ามารถอ่านหนงัสอืภายในแอพพลเิคชนัไดท้นัททีีด่าวน์โหลดซือ้มากจากส

โตรข์องแอพพลเิคชนัทีจ่ดัจาํหน่ายในเครอืของเซเว่นอเีลฟเว่น 
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 19. ยนิูเวลิแซลบุ๊คสร์ดีเดอร์  (Universal Book Reader) แอพพลเิคชนัทีม่รีะบบ

ชัน้หนงัสอืไวร้องรบัอบุ๊ีค (e – Book) และอผีบั (e – Pub) โดยผูใ้ชส้ามารถตัง้ค่าใหแ้อพพลเิคชนัทาํ

การเชือ่มต่อขอ้มลูหนงัสอืเรือ่งอื่นๆภายในอุปกรณ์พกพาไดเ้พือ่นําเขา้มาอ่านภายในแอพพลเิคชนั

จดุเด่นของแอพพลเิคชนัคอืการจดัการชัน้หนงัสอืเองไดโ้ดยระบบจะมกีารรวีวีหนงัสื อแบบสัน้ๆและ

สามารถปรบัแต่งชนัหนงัสอืไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ชน้อกเหนือจากน้ีการดาวน์โหลดซือ้หนงัสอื

จะตอ้งทชีือ่บญัชขีอง ID เพื่อทาํการเชื่อมต่อไปยงัแหล่งรวมหนงัสอืถายนอกแอพพลเิคชนั 

 20. เน็ดคอมคิ  (NED comic) แอพพลเิคชนัสาํหรบันกัอ่านทีช่ื่นชอบการต์ูน

แหล่งรวมการต์ูนทีจ่ดัจาํหน่ายโดยบรษิทัเนชนัเอด็ดเูทนเมน้ทจ์าํกดัโดยมรีะบบดาวน์โหลดซือ้

หนงัสอืไดภ้ายในแอพพลเิคชนัเลยสามารถบนัทกึการซือ้และการอ่านมฟีงักช์นัทีห่ลากหลายลกัษณะ

การใชง้านและ  User Interface จะคลา้ยกบัแอพพลเิค ชนัเอม็อบีี (Mobile e – Books) และซยีู

อบุ๊ีคสโตร ์(CU – eBook Store) สามารถเชือ่มต่อแบ่งปนักบัโซเชยีลเน็ตเวริค์ยอดนิยม 

 21. มตชินบุ๊ค (Matichonbook) แอพพลเิคชนัสาํหรบัดาวน์โหลดและอ่านหนงัสอื

บนแอพพลเิคชนัทีจ่ดัจาํหน่ายโดยสาํนกัพมิพม์ตชินมฟีงักช์นัการใชง้านทีห่ ลากหลายสามารถ

แบ่งปนัเชื่อมต่อไปยงัโซเชยีลเน็ตเวริค์ทีเ่ป็นทีนิ่ยมไดส้ามารถหาขอ้มลูเพิม่เตมิไดใ้นหน้าเวบ็ไซต์

ของสาํนกัพมิพโ์ดยไมต่อ้งออกไปนอกแอพพลเิคชนัและแอพพลเิคชนัยงัรองรบัการชาํระเงนิผ่าน

แอพพลเิคชนัเพื่อสรา้งความสะดวกสบายใหแ้ก่ผูใ้ชใ้นการสัง่ซือ้และดาวน์โหลดหนงัสอื 

 22. บุ๊ครดีเดอรค์อมมนิูตี้  (Book Reader Community) แอพพลเิคชนัชุมชนของ

คนรกัการอ่านทีร่วมตวักนัในลกัษณะเช่นเดยีวกบัโซเชยีลเน็ตเวริค์ยอดนิยมอยา่งเฟซบุ๊ค  

(facebook) โดยในแอพพลเิคชนัจะมกีารแบ่งหมวดหมูห่วัขอ้ของการพดูคุยและแบ่งเป็นหอ้งๆเอาไว้

สาํหรบัผูใ้ชท้ีต่อ้งการสนทนาในเรือ่งเดยีวกนัมลีกัษณะการใชห้น้า  News feed และ Timeline เช่น

เดยีวกบัเฟซบุ๊ค  (facebook) และยงัสามารถแบ่งปนัเชือ่มต่อขอ้ความไปยงัโซเชยีลอื่นๆไดอ้กีดว้ย

นอกจากน้ี User Interface ของแอพพลเิคชนัมคีวามเรยีบงา่ยสบายตาเหมาะสาํหรบัผูท้ีร่กัการอ่าน

อยา่งจรงิจงั 

 23. บลไูฟรร์ดีเดอร ์(Bluefire Reader) แอพพลเิคชนัสาํหรบัอ่านหนงัสอืบนแอพ

พลเิคชนัโดยผูใ้ชส้ามารถดาวน์โหลดหนงัสอืไดจ้ากเวบ็ไซตแ์หล่งหนงัสอืทีส่ามารถเปิดดไูดภ้ายใ น

แอพพลเิคชนัเลยโดยการรวีวิหนงัสอืจะมาจากเน้ือหาทีแ่หล่งหนงัสอืตามเวบ็ไซตน์ัน้มอียูใ่นระบบอยู่

แลว้ 

 24. บุ๊คโมบี้ (Bookmoby) แอพพลเิคชนัทีเ่ป็นแหล่งรวมหนงัสอืออนไลน์โดย

บรษิทัโอ๊คบี (OOKBEE Co., Ltd.) โดยมกีารจดัหมวดหมูห่นงัสอืไวต้ามความสนใจของผูอ่้านมี

ตวัอย่างเพือ่ประกอบการตดัสนิใจและสามารถแบ่งปนัไปยงัโซเขยีลเน็ตเวริค์ทีไ่ดร้บัความนิยมได้

ลกัษณะฟงักช์นัและฟีเจอรจ์ะคลา้ยกบัแอพพลเิคชนัเอม็อบีี  (Mobile e – Books) ซยีอูบุ๊ีคสโตร์ (CU 

– eBook Store) และเน็ดคอมคิ (NED comic) 
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 25. รีด้มลิ (Readmill) แอพพลเิคชนัทีเ่ป็นตวัอ่านหนงัสอืบนอุปกรณ์พกพามกีาร

ออกแบบระบบนําทาง (Navigation) และ User Interface ทีเ่รยีบงา่ยสวยงามสบายตาเมือ่ผูอ่้านอ่าน

หนงัสอืจบแลว้จะสามารถใหค้ะแนนและรววิเกีย่วกบัหนงัสอืเลม่นัน้ๆไดส้ามารถเชือ่มต่อหนงัสอืทีม่ ี

อยูใ่นอุปกรณ์และสามารถดาวน์โหลดจากสโตรข์อง แอพพลเิคชนัไดอ้กีทางหน่ึงโดยแยกหมวดหมู่

ออกตามลกัษณะการประพนัธข์องผูเ้ขยีน 

 26. บุ๊คเพลส (Book Place) แอพพลเิคชนัสาํหรบัการอ่านหนงัสอืบนอุปกรณ์

พกพาโดยมฟีีเจอรก์ารใชง้านไมซ่บัซอ้นผูใ้ชส้ามารถเชือ่มต่อหนงัสอืทีม่อียูใ่นเครือ่งเรยีกเขา้มาอ่าน

ในแอพพลเิคชนัไดแ้ละ สามารถดาวน์โหลดหนงัสอืจากสโตรข์องแอพพลเิคชนัไดด้ว้ยหมวดหมูท่ี่

ระบบมไีวใ้ห ้User Interface มกีารออกแบบใหใ้ชง้านงา่ยและไมซ่บัซอ้นจนเกนิไป 

 27. อบุ๊ีครดีเดอรแ์อนดฟ์รอีผีบับุ๊คส์  (Ebook Reader & Free ePub Books) 

แอพพลเิคชนัสาํหรบัการอ่านบนอุปกรณ์พกพาทีม่ลีกัษณะ เป็นระบบชัน้หนงัสอื  (Shelf) รองรบัการ

อ่านอบุ๊ีคและอผีบั  (e – Book & e – Pub) และเชื่อมต่อไปยงัเวบ็ไซตเ์พื่อดาวน์โหลดหนงัสอืได้

ภายในแอพพลเิคชนัไมต่อ้งเสยีเวลาออกไปยงัเบราเซอร ์

 28. เอไอรดีเดอรเ์อน่ีเทก็ซบุ์๊ครดีเดอร์  (AIReader -any text book reader) แอพ

พลเิคชนัทีเ่ป็นตวัอ่านหนงัสอืบนอุปกรณ์พกพามฟีงักช์นัการปรบัแต่งเพื่อความสะดวกและสบาย

ของผูใ้ชง้าน 

 29. 50,000 ฟรอีบุ๊ีคสแ์อนดร์ดีเดอร ์(50000 Free Ebooks& Reader) แอพพลเิคชนั

สาํหรบัเป็นตวัอ่านหนงัสอืบนอุปกรณ์พกพามลีกัษณะเป็นระบบชัน้หนงัสอื  (Shelf) รองรบัการอ่าน

อบุ๊ีคและอผีบั  (e – Book & e – Pub) และเชื่อมต่อไปยงัเวบ็ไซตเ์พื่อดาวน์โหลดหนงัสอืไดภ้ายใน

แอพพลเิคชนัไมต่อ้งเสยีเวลาออกไปยงัเบราเซอรภ์ายนอกแอพพลเิคชนัผูใ้ชส้ามารถแสดงความ

คดิเหน็และใหค้ะแนนระดบัความพงึพอใจในระบบได ้

 30. สครบิรีด้อนัลมิเิตด็บุ๊คส์  (Scribd - Read Unlimited Books) แอพพลเิคชนัที่

เป็นทัง้ตวัอ่านหนงัสบืนอุปกรณ์พกพาและเป็นโซเชยีลของนกัอ่านดว้ยตวัแอพพลเิคชนัเองโดยจะมี

ผูต้ดิตามและผูใ้ชส้ามารถตดิตามการอ่านของผูใ้ชค้นอื่นๆไดใ้นขณะเดยีวกนัมกีารบนัทกึการอ่าน

และผูใ้ชส้ามารถใหร้ะดบัความพงึพอใจไดส้โตร์ ของหนงัสอืสามารถดาวน์โหลดไดภ้ายในแอพพลิ    

เคชนั 

 โดยจากตารางเปรยีบเทยีบจะพบว่าแอพพลเิคชนัทัง้หมดทีผู่ว้จิยันํามาเปรยีบเทยีบจะ

ประกอบดว้ยคณุสมบตัฟิงักช์นัการทาํงานหลกัๆ 14 สว่นดว้ยกนัดงัต่อไปน้ี 

  -  การรวีวิหนงัสอืโดยระบบ 

  -  สามารถเชื่อมต่อไปยงัแหล่งจาํหน่ายหนงัสอื 

  -  บนัทกึรายการหนงัสอืที่อ่านแลว้ 

  -  บนัทกึรายการหนงัสอืทีค่าดวา่จะอ่านในอนาคต 

  -  มรีะบบอ่านหนงัสอืแบบออนไลน์บนแอพพลเิคชนัได ้
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  -  บนัทกึรายการหนงัสอืทีถ่กูใจ 

  -  สามารถใหเ้รทคะแนนหนงัสอืไดโ้ดยผูใ้ช ้

  -  ผูใ้ชส้ามารถคอมเมน้ทเ์กีย่วกบัหนงัสอืได ้

  -  สามารถเชื่อมต่อไปยงัโซเชยีลเน็ตเวริค์ทีนิ่ยมได ้

  -  มรีะบบคน้หาหนงัสอื 

  -  มกีารจดัแบ่งหมวดหมูห่นงัสอื 

  -  เชื่อมต่อไปยงัเวบ็ไซตเ์พื่อขอ้มลูทีล่ะเอยีดมากขึน้ 

  -  แนะนําหนงัสอืทีผู่ใ้ชน่้าจะสนใจโดยระบบ 

  -  มรีะบบคอมมนิูตีใ้นตวัแอพพลเิคชนัเอง 

 คุณสมบตัทิัง้ 14 รายการทีป่รากฏขา้งตน้จะเน้นคณุสมบตัเิพือ่การซือ้ขายหนงัสอืออนไลน์

และเพือ่รองรบัการา่นหนงัสอืบนแอพพลเิคชนัโดยตามตารางเปรยีบเทยีบจะพบวา่มฟีงักช์นัการใช้

งานทีนิ่ยมทีส่ดุอยู ่7 รายการทีผู่พ้ฒันานิยมใชไ้ดแ้ก่การรวีวิหนงัสอืโดยระบบสามารถเชือ่มต่อไปยงั

แหล่งจาํหน่ ายหนงัสอืบนัทกึรายการหนงัสอืที่ อ่านแลว้มรีะบบอ่านหนงัสอืแบบออนไลน์บนแอพ

พลเิคชนัไดบ้นัทกึรายการหนงัสอืทีถู่กใจมรีะบบคน้หาหนงัสอืมกีารจดัแบ่งหมวดหมูห่นงัสอืซึง่

ทัง้หมด 7 รายการจะเน้นไปทีก่ารอาํนวยความสะดวกในการซือ้และการอ่านซึง่นบัเป็นการสง่เสรมิ

การอ่านในรปูแบบของการสง่เสรมิใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ถงึหนงัสอืไดร้วดเรว็มากขึน้ซึง่จะสอดคลอ้งกบั

การอาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ผูใ้ชง้านทาํใหก้ารเขา้ถงึหนงัสอืไมใ่ช่เรือ่งยากเพยีงแคด่าวน์โหลดก็

สามารถอ่านหนงัสอืไดเ้พยีงไมก่ีอ่ดึใจ 

 จากปจัจยัทีต่อบสนองในความรวดเรว็และสะดวกสบายในการเขา้ถงึหนงัสอืเป็นการตอบ

โจทยใ์หแ้ก่ผูอ่้านทีเ่ป็นนกัอ่านหรอืมคีวามสนใจในหนงัสอือยูเ่ดมิสิง่ทีน่กัอ่านสนใจคอืหนงัสอืดงันัน้

การเขา้ถงึหนงัสอืดว้ยเวลาอนัสัน้จงึเป็นเรือ่งทีน่กัอ่า นชืน่ชอบแต่กไ็มไ่ดค้รอบคลมุไปยงักลุม่ผูใ้ชท้ี่

ไมไ่ดม้พีฤตกิรรมการอ่านเป็นประจาํหรอืไมม่คีวามสนใจในการอ่าน  

 1.3 ลกัษณะเฉพาะของหนังสือบนัเทิงคดี 

  ผูว้จิยัทาํการศกึษาลกัษณะเฉพาะของหนงัสอืบนัเทงิคดี เพือ่เป็นแนวทางในการ

ออกแบบกราฟิกบนหน้าจอแอพพลเิคชนั  ใหเ้ป็นไปในแนวทางทีส่อดรบักบัความมุง่หมายและ

รปูแบบการนําเสนอของหนงัสอืประเภทน้ี  โดยภาพบนหน้าจอจะจาํลองสญัลกัษณ์โดยการใชส้แีละ

ตวัละครหรอืองคป์ระกอบต่างๆ  ทีป่รากฏในวรรณกรรมอนัไดแ้ก่  ส ีและ ตวัละคร ทีเ่มือ่พบเหน็แลว้

ใหบ้รรยากาศหรอืความรูส้กึทีนึ่กถงึสิง่ทีเ่กี่ ยวขอ้งกบัหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดไีด้  โดยผูว้จิยัไดนํ้า

องคป์ระกอบทีน่่าสนใจต่อการออกแบบในการเป็นสือ่กลางทีส่ง่เสรมิใหเ้กดิแรงจงูใจภายนอก  อนั

ไดแ้ก่ มผีูนํ้ากลุ่มหรอืบุคคลทีเ่ป็นแมเ่หลก็  การใชอุ้ปกรณ์และเครือ่งมอืเป็นสื่อ  มกีารสรา้งกจิกรรม

และการแขง่ขนัทีส่รา้งคว ามทา้ทาย  มกีารใชร้างวลัและของกาํนลัการแลกเปลีย่น  การสรา้ง

บรรยากาศทีอ่าํนวยใหส้ามารถเขา้ถงึหนงัสอืไดโ้ดยงา่ย  และมกีารแบ่งปนัระหวา่งกนั  ซึง่แรงจงูใจ

ภายนอกดงักลา่ว จะตอ้งมกีารออกแบบใหเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย เพือ่ประสทิธภิาพในการสรา้ง
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กจิกรรมหรอืการสรา้งแรงผลกัใหเ้กดิความรูส้กึอยากรว่มและเป็นสว่นหน่ึงในกจิกรรมหรอืความ

สนใจนัน้ๆ  โดยผูว้จิยัพบวา่องคป์ระกอบของหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดนีัน้สามารถนําจดุเดน่หรอื

องคป์ระกอบในสว่นต่างๆ  ทีเ่ป็นแบบแผนเฉพาะของหนงัสื อประเภทบนัเทงิคดมีาเป็นแนวทาง  

ไดแ้ก่ 

  1.3.1 สทีีเ่ป็นเอกลกัษณ์ของหนงัสอืบนัเทงิคด ี

   ในงานวรรณกรรมจะมกีารสือ่อารมณ์และบรบิทต่างๆ  ทัง้ในดา้นของ

ฉาก สถานที่ เวลา ความรูส้กึนึกคดิสิง่ทีเ่ป็นนามธรรมและรปูธรรมต่างๆ  ดว้ยภาพพจน์ทีอ่ยูใ่น

รปูแบบของสญัลกัษณ์  เพือ่ขยายขอบเขตของอารมณ์ความรูส้กึนึกคดิ  เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้หรอืสิง่ที่

ผูป้ระพนัธต์อ้งการสือ่ใหช้ดัเจนมากขึน้หรอืเพือ่ใหเ้กดิความลุม่ลกึของงานประพนัธท์ัง้ทางตรงและ

ทางออ้มดว้ยส ีโดยสทีีใ่ชใ้นทางวรรณกรรมประเภทบนัเทงิคดรีว่มกนัอยา่งเป็นสากลจะมทีัง้หมด  12 

ส ีโดยเป็นสทีีม่คีวามหมายดัง้เดมิและใชเ้รือ่ยมาจนปจัจบุนั อนัไดแ้ก่ แดง ดาํ ขาว เขยีว เหลอืง ฟ้า 

ชมพ ูมว่ง น้ําตาล สม้ มว่ง โดยมนียัยะดงัน้ี 

    -  แดงเป็นสขีองการกาํเนิดความหลงใหลเลอืดอารมณ์

รอ้นแรงความโกรธและสิง่ทีเ่ชื่อมโยงกบัไฟ 

    -  ดาํเป็นสขีองความตายและความโงเ่ขลา 

    -  ขาวเป็นสขีองชวีติความบรสิทุธิแ์สงสว่างและการเกดิ

ปญัญา 

    -  เขยีวเป็นสขีองความอ่อนหดัความหวงัชวีติใหมค่วามไมโ่ต 

    -  เหลอืงเป็นสขีองความเสือ่มความรนุแรงการเสือ่มสภาพ

และใกลต้าย 

    -  ฟ้าเป็นสขีองความสงบความเยอืกเยน็ 

    -  ชมพเูป็นสขีองความไรเ้ดยีงสาและความเป็นหญงิ 

    -  มว่งเป็นสขีองความภกัดคีวามเจบ็ชํ้าและเจบ็ปวด 

    -  น้ําตาลเป็นสขีองความอ่อนน้อมถ่อมตนและความอตัคตั 

    -  สม้เป็นสขีองความสมดุลของจติวญิญาณและความกําหนดั 

    -  มว่งอ่อนเป็นสขีองความยบัยัง้ชัง่ใจจติใจทีป่ลอดโปรง่ 

 

 
 

ภาพประกอบ 20 สทีีใ่ชใ้นทางวรรณกรรม 
  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 
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   ประกอบกบัเทรนดใ์นการออกแบบแอพพลเิคชนัในปจัจบุนันิยมการ

ออกแบบในลกัษณะของแฟลตดไีซน์ (Flat Design) ซึง่เป็นการออกแบบกราฟิกดว้ยการลดทอนของ

รปูทรงและรายละเอยีดทีเ่สมอืนจรงิต่างกบัในยคุของสกรมูอรฟ์  (skeuomorphic design) ทีเ่น้น

ลกัษณะการออกแบบทีเ่หมอืนหรอืคลา้ยจรงิ  โดยเล่นกบัพืน้ผวิและแสงเงา  โดยแฟลตดไีซน์จะ

ลดทอนการใชร้ปูทรง  พืน้ผวิและแสงเงาออก  ใหเ้หลอืเพยีงส่วนทีส่าํคญัเท่านัน้  สสีนัทีใ่ชจ้ะเป็นการ

ใชส้สีนัทีส่ดใส  นํามาจบัคูก่นัในระดบัสทีีล่ดหลัน่กนั  หรอืเป็นแบบสคีูต่รงขา้ม  หรอืเป็นสโีมโนโทนสี

เดยีว โดยใหเ้หน็ความแบนและการออกแบบมติขิองงานใหด้มูคีวามเรยีบแบนมากทีส่ดุ  ลดทอน

ความเสมอืนจรงิลงไป 

 

 
 

ภาพประกอบ 21 ตวัอยา่งชุดสทีีใ่ชใ้นงานออกแบบแฟลตดไีซน์ (Flat Design) 

  

ทีม่า: http://flatuicolors.com/ 

 

   ซึง่ชุดสทีีไ่ดจ้ากเทรนดข์องการออกแบบกราฟิกและแอพพลเิคชนัจาก

ขอ้มลูทีร่วบรวมมา มคีวามสอดคลอ้งและเป็นไปในแนวทางเดยีวกนั ผูว้จิยัจงึเลอืกชุดสทีีใ่ชใ้น

วรรณกรรมใหส้อดคลอ้งกบัเทรนด์ ไดจ้ากการเปรยีบเทยีบและคดัใหส้อดคลอ้งกบัขอ้มลูได้ 4 ส ีคอื 

แดง เหลอืง ฟ้า และมว่ง โดยชุดสทีีผู่ว้จิยัไดจ้ะเป็นชุดสหีลกัในการสรา้งแบบรา่งและพฒันาตน้แบบ

ทัง้หมดในการวจิยัครัง้น้ี เพื่อใหแ้บบรา่งทีไ่ดเ้ป็นไปในทางเดยีวกนั ทาํใหส้ามารถประเมนิผลไดด้ว้ย

แนวทางทีส่อดคลอ้งกนั โดยอาจมกีารปรบัแต่งดว้ยการไลร่ะดบัสี แสงเงาและรปูแบบของกราฟิก 
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ภาพประกอบ 22 ชุดสทีีผู่ว้จิยัเลอืก 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 

 

  1.3.2 ตวัละครมเีอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

   ในหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดจีะมกีารใชต้วัละครเพือ่ดาํเนินเรือ่งราว

ดว้ยการกระทาํหรอืเหตุการณ์อนันําไปสูจ่ดุคลายปมของเรือ่ง  ตวัละครในหนงัสอืประเภทน้ีจะตอ้งมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวั  ทัง้กริยิาท่าทาง  ความนึกคดิ อุปนิสยัและการแต่งกายทีง่า่ยต่อการจดจาํของ

ผูอ่้าน แต่ยงัคงความสมจรงิของความเป็นมนุษยห์รอืสิง่ทีเ่ป็น  ตวัละครในหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี

จดัเป็นผูนํ้ากลุ่มหรอืบุคคลทีเ่ป็นแมเ่หลก็ในส่ วนของแรงจงูใจภายนอกทีจ่ะสง่เสรมิใหเ้กดิความ

น่าสนใจ เน่ืองจากในงานประพนัธห์น่ึงเรือ่งจะประกอบดว้ยตวัละครหลกั  ตวัละครรอง  และตวัละคร

ประกอบต่างๆ  โดยผูอ่้านจะเป็นสว่นหน่ึงของงานประพนัธโ์ดยเป็นผูร้บัรูเ้หตุการณ์ต่างๆ  ทีเ่กดิ

ขึน้กบัตวัละคร ตัง้แต่ตน้จนจบเรือ่ง ตวัละครจงึเป็นตวันําความสนใจของผูอ่้านสูส่ว่นต่างๆ  ของเรือ่ง

สามารถเป็นผูนํ้าผูอ่้านใหม้อีารมณ์รว่มและสรา้งบรรยากาศในการอ่านได ้ 

   ผูว้จิยัจงึกาํหนดใหต้วัละครเป็นสว่นประกอบทีค่วรจะมใีนการ

ออกแบบกราฟิกของแอพพลเิคชนั ในส่วนของไอคอนเพื่อเป็นตวัดงึความสนใจในบรบิทและ

กจิกรรมต่างๆ ดงัจะเหน็ไดจ้ากกรณตีวัอยา่งเช่น โดราเอมอน แมวสฟ้ีาจากโลกอนาคตและเดก็ๆ 

ตวัละครหลกัในเรือ่ง มกีารนํามาใชเ้พือ่การสง่เสรมิการขายและกจิกรรมต่างๆ เช่น การสะสมแตม้

เพื่อแลกซือ้หรอืรบัฟรเีพื่อเกบ็สะสม หรอือลซิ กระต่าย แมก้ระทัง่แมดแฮตเตอร ์จากเรือ่งอลิซอนิวนั

เดอรแ์ลนด ์ทีเ่มือ่พดูชือ่ตวัละครเหลา่น้ี ผูอ่้านหรอืบุคคลทัว่ไปกจ็ะนึกถงึวรรณกรรมเรือ่งนัน้ โดย

ผูอ่้านจะใหค้วามเชือ่มัน่และสมคัรใจทีจ่ะรว่มกจิกรรมกบัสิง่ทีต่นเองรูจ้กัคุน้เคยหรอืสิง่ทีด่เูป็นมติร

และมผีลต่อความรูส้กึในดา้นบวก แนวทางในการออกแบบและพฒันาแบบรา่งรวมถงึตน้แบบจงึเน้น

ไปทีก่ารสรา้งไอคอนทีเ่น้นไปในทางของการนําเสนอดว้ยตวัละครหรอืคยีเ์วริด์ทีส่าํคญัของเรือ่ง และ

การออกแบบตวัละครทีเ่ป็นมติร เพือ่ใชใ้นการดงึดดูความสนใจของผูใ้ชง้านดว้ยบรรยากาศทีเ่ป็น

มติร 

   

2. วิเคราะหแ์นวโน้ม (เทรนด)์ ท่ีเก่ียวข้องกบังานวิจยั 

 ผูว้จิยัไดท้าํการศกึษาและรวบรวมขอ้มลูจากหนงัสอืเจาะเทรนดโ์ลก  2014 โดยศูนย์

สรา้งสรรคก์ารออกแบบ  (TCDC) ไดก้ลา่วถงึแนวโน้มความนิยมในดา้นเทคโนโลยใีนปีพ .ศ. 2557 

โดยผูว้จิยัไดร้วบรวมแนวโน้มทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบังานวจิยัฉบบัน้ีดงัต่อไปน้ี 
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 2.1 เทคโนโลยีดัง่เวทมนตร ์

 -  เรากาํลงัจะกา้วสู่  "ยคุขอ้มลูมหาศาล " ทีม่พีลงัขบัเคลื่อนและหมนุเวยีนขอ้มลู

และกกัเกบ็ไวใ้นระบบเป็นจาํนวนมากปจัจบุนัเราสามารถเรยีกขอ้มลูมาใชโ้ดยแทบจะไมต่อ้งเสยี

คา่ใชจ้า่ยในสว่นน้ีเลยเหตุเพราะการพฒันาของเทคโนโลยทีีม่าจากคอมพวิเตอรเ์ครือ่งเดีย่วไปสูก่าร

เชือ่มต่อเครอืขา่ยจนกลายเป็นระบบและพฒันาเรือ่ ยมาจากใชใ้นบา้นองคก์รมาสูก่ารพกพาสว่นตวั

จากเดมิทีค่อมพวิเตอรใ์ชเ้พือ่แกส้มการในการคาํนวณทีซ่บัซอ้นแปรเปลีย่นมาเป็นใชเ้พือ่การ

สนัทนาการเช่นการเลน่เกมตดิต่อพดูคยุกนัดว้ยเสยีงและภาพเคลือ่นไหวสามารถพดูคยุกนัเรือ่ง

ต่างๆ ไดอ้ยา่งเสรทีาํธรุกรรมต่างๆ  สามารถเขา้ถงึกันไดง้า่ยและรบัรูเ้ร ือ่งราวระหวา่งกนัไดใ้นเวลา

เพยีงไมก่ีว่นิาท ี

 2.2 การระดมความฝนั 

 -  เครอืขา่ยสงัคมออนไลน์หรอืโซเชยีลเน็ตเวริค์ไดก้ลายเป็นส่วนหน่ึงของ

ชวีติประจาํวนัเราแทบจะทาํงานไมส่าํเรจ็หากไมไ่ดใ้ชช่้องทางการตดิต่อสือ่สารผา่นเครอืขา่ยโซเชยีล 

 -  โซเชยีลมเีดยีไมเ่พยีงตอบสนองความเป็น  "สตัวส์งัคม" ของมนุษยไ์ดอ้ยา่งดี

เยีย่มแต่ยงัช่วยเปิดพืน้ทีแ่ละสรา้งรปูแบบใหม่ๆ  ในการทาํงานรว่มกนัอยา่งทีไ่มเ่คยมมีาก่อน 

 -  หลงัจากมกีารสรา้งระบบเครอืขา่ยเพือ่ใหส้ามารถเชือ่มต่อขอ้มลูกนัไดง้า่ยขึน้

กลุม่คนกส็ามารถเคลือ่นตั วไปในทศิทางเดยีวกนัไดจ้นสามารถทาํใหเ้กดิกระแสใดๆ  กไ็ด้ หากใช้

ช่องทางน้ีการกระทาํทัง้หมดน้ีเป็นการเลยีนแบบอทิธพิลสว่นใหญ่ของสงัคมเราจงึสามารถนําวธิกีาร  

"การจดัการกบัฝงูชน " มาใชใ้หเ้กดิประโย ชน์และประสทิธภิาพสงูสดุโดยการจั ดการทาํงานแบบ

รวมกลุ่มมุง่ไปทางใชค้วามคดิสรา้งสรรคแ์ละพลงัไอเดยี 

 2.3 ความขบขนัและคึกคะนอง  

 -  การพฒันาเทคโนโลยใีนปจัจบุนัช่วยเอือ้ต่อการพฒันาคามรูส้กึดา้นบวกโดย

คนเรามกัจะใชเ้ทคโนโลยเีพือ่ความบนัเทงิความสกุสนานเบาสมองในบางครัง้กม็ุง่ไปทีค่วามสนใจ

สว่นบุคคลเช่นการสรา้งเครอืขา่ยของผูท้ีม่คีวามสนใจคลา้ยๆกนัหรอืแมแ้ต่เรยีนรูง้านอดเิรกใหม่ๆ

จากอนิเตอรเ์น็ต เมือ่คน Generation Y สามารถเสพขอ้มลูทกดา้นผา่นสือ่เทคโนโลยสีมยัใหมไ่ด้

อยา่งเสรแีละใหค้วามสนใจเป็นพเิศษในเรือ่งใดเรือ่งหน่ึงการใชช้วีติบนสือ่อนิเตอรเ์น็ตจงึมทีัง้ใน

รปูแบบทีม่สีาระและไมม่สีาระเป็นการใชง้านเพือ่ความสนุกสนานควบคูไ่ปกบัการมุง่ความสนใจต่อ

ความรูด้า้นใดดา้นหน่ึงโดยเฉพาะ 

 จากเทรนดแ์นวคดิของการใชช้วีติและการออกแบบผูว้จิยัไดนํ้ามาผสมผสานกบัการสรา้ง

แรงจงูใจภายในอนัไดแ้ก่  ความอยากรูอ้ยากเหน็  การยอมรบัในตวัเอง  การปฏสิมัพนัธก์บับุคคลอื่น  

มุง่หาความสาํเรจ็  และการยอมทาํตามความคาดหวงั  มาเป็นตวักําหนดแนวทางของแอพพลเิคชนั

อนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน หนงัสอืประเภทบนัเทงิคดใีนการกาํหนดฟงักช์นัทีเ่หมาะสมกบั

ผูบ้รโิภคยคุใหมแ่ละการสรา้งสิง่เรา้และตอบสนองต่อสิง่ทีผู่บ้รโิภคตอ้งการ  โดยมกีารจดัการขอ้มลู

และกระบวนการการคดักรองขอ้มลูเพือ่นําแนวทางไปปรบัใชก้บัแอพพลเิคชนัต่อไป 
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3. สรปุผลการวิเคราะหข้์อมลูจากแบบสอบถาม 

 จากงานวจิยัฉบบัน้ี ผูว้จิยัไดส้รา้งเครือ่งมอืวจิยัชนิดแบบสอบถามเรือ่ง การศกึษาและ

พฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน กรณศีกึษาหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี โดย

ทาํการแจกแบบสอบถามจาํนวน 130 ชุด สรปุขอ้มลูจากการตอบแบบสอบถามเป็นตารางไดด้งัน้ี 

 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผูป้ระเมิน 

 

ตาราง 4 จาํนวนและรอ้ยละของขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบสอบถาม 

 

ขอ้มลู จาํนวน รอ้ยละ 

1. เพศ 

 ชาย 51 38.00 

 หญงิ 82 62.00 

รวม 130 100.00 

2. อาย ุ

 ตํ่ากวา่ 20 ปี  9 7.00 

 21 – 25 ปี 59 44.00 

 26 – 30 ปี  55 41.00 

 31 – 35 ปี 8 6.00 

 36 – 40 ปี 0 0.00 

 ตัง้แต่ 41 ปีขึน้ไป 2 2.00 

รวม 130 100.00 

3. รายได ้   

 ตํ่ากวา่ 10,000 บาท 36 27.00 

 10,001 – 15,000 บาท 25 19.00 

 15,001 – 20,000 บาท 30 23.00 

 20,001 – 25,000 บาท 14 11.00 

 25,001 – 30,000 บาท 10 8.00 

 มากกวา่ 30,000 บาท 18 14.00 

รวม 130 100.00 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

 

ขอ้มลู จาํนวน รอ้ยละ 

4. อาชพี   

 นกัเรยีน-นกัศกึษา 35 26.00 

 ขา้ราชการ-พนกังานของรฐั 12 9.00 

 พนกังานเอกชน 53 40.00 

 อาชพีอสิระ 16 12.00 

 เจา้ของกจิการสว่นตวั 11 8.00 

 อื่นๆ 6 5.00 

รวม 130 100.00 

5. ใชส้มารท์โฟนทาํกจิกรรมใดบ่อยทีส่ดุ   

 เล่นเกม 11 8.00 

 แชทกบัเพือ่น 56 42.00 

 เชค็ขอ้มลูขา่วสาร 39 29.00 

 ฟงัเพลง 7 5.00 

 สบืคน้ขอ้มลู  10 8.00 

 ใชอุ้ปกรณ์ช่วยเหลอืต่างๆ เช่น เครือ่งคดิเลข ปฏทินิ 3 2.00 

 อื่นๆ  7 5.00 

รวม 130 100.00 

6. ความถีใ่นการอ่านหนงัสอื (หนงัสอืเรือ่งสัน้หรอืเรือ่งยาว)   

 น้อยกวา่ 1 ครัง้ต่อสปัดาห ์  41 31.00 

 1 – 2 ครัง้ต่อสปัดาห ์ 54 41.00 

 3 – 4 ครัง้ต่อสปัดาห ์  14 11.00 

 มากกวา่ 4 ครัง้ 24 18.00 

รวม 130 100.00 

7. ประเภทของหนงัสอืบนัเทงิคดทีีท่่านชืน่ชอบ   

 นวนิยาย 39 29.00 

 เรือ่งสัน้ 70 53.00 

 บทละคร 8 6.00 

 นิทาน 16 12.00 

รวม 130 100.00 
 
 



82 
 
ตอนท่ี 2 ความคิดเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามต่อการจงูใจให้เกิดพฤติกรรมการอ่าน 

 

ตาราง 5 แสดงคา่เฉลีย่และคา่เบีย่งเบนมาตรฐานของความคดิเหน็ของผูป้ระเมนิต่อการจงูใจใหเ้กดิ 

 พฤตกิรรมการอ่าน 

 

รายการประเมนิ n X  SD 

1. ความสวยงามและน่าสนใจของปกหรอืรปูเลม่หนงัสอื ทาํใหท่้านมี

ความสนใจจะอ่านหนงัสอืเลม่นัน้ๆ ในระดบัใด 

130 4.14 0.83 

2. ความสวยงามและน่าสนใจของสือ่โฆษณาประชาสมัพนัธข์อง

หนงัสอื ทาํใหท่้านมคีวามสนใจจะอ่านหนงัสอืเลม่นัน้ๆ ในระดบัใด  

130 3.58 1.03 

3.  ท่านมคีวามสนใจตดิตามงานเขยีนของนกัเขยีนหรอืคนดงัทีท่่าน

ชืน่ชอบในระดบัใด 

130 3.74 1.04 

4. ราคาของหนงัสอืมผีลต่อการเลอืกอ่านหนงัสอืของท่านมากน้อย

เพยีงใด 

130 3.48 1.11 

5. ท่านมคีวามสนใจต่อรายการสง่เสรมิการขาย ลด แลก แจก แถม 

ของหนงัสอืมากน้อยเพยีงใด 

130 3.63 1.25 

6. การบอกต่อหรอืแนะนําหนงัสอืทีอ่่านแลว้จากเพื่อนหรอืคนรูจ้กั 

ทาํใหท่้านมคีวามสนใจจะอ่านหนังสอืเลม่นัน้ๆ ในระดบัใด 

130 3.75 0.84 

7. การไดอ่้านเน้ือเรือ่งบางสว่นหรอืบางประโยค ทาํใหท่้านมคีวาม

สนใจจะอ่านหนงัสอืเรือ่งนัน้มากน้อยเพยีงใด 

130 4.13 0.82 

8. การใชห้นงัสอืเป็นสว่นประกอบในการจดักจิกรรมต่างๆ ทาํให้

ท่านมคีวามสนใจในการอ่านหนงัสอืเลม่นัน้ในระดบัใด  

130 3.43 0.89 

9. ท่านมคีวามสนใจต่อหนงัสอืทีม่กีารนําไปดดัแปลงเป็นภาพยนตร ์

เกม การต์ูน และสื่ออื่นๆ ในระดบัใด 

130 3.95 0.91 

 
 
 การคาํนวณคะแนนเฉลีย่และคา่เบีย่งเบนมาตรฐานมรีะดบัความเหมาะสม แปล

ความหมายของคะแนนแบ่งเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี 

  5  หมายถงึ  ดมีาก 

  4  หมายถงึ  มาก 

  3  หมายถงึ  ปานกลาง 

  2  หมายถงึ  น้อย 

  1  หมายถงึ  น้อยทีส่ดุ 
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 โดยแปลเป็นค่าเฉลีย่น้ําหนกัคะแนนเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี 

  คา่เฉลีย่ 4.50 – 5.00  หมายถงึ   ดมีาก 

  คา่เฉลีย่ 3.50 – 4.49  หมายถงึ   ด ี

  คา่เฉลีย่ 2.50 – 3.49  หมายถงึ   ปานกลาง 

  ค่าเฉลีย่ 1.50 – 2.49  หมายถงึ  น้อย 

  คา่เฉลีย่ 1.10 – 1.49  หมายถงึ   น้อยทีส่ดุ 

 

ตอนท่ี 3 ความคิดเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามในส่วนของแนวทางการพฒันาแอพพลิเคชนั 

อินเตอรแ์อค็ทีฟเพ่ือส่งเสริมการอ่านหนังสือประเภทบนัเทิงคดี 

 

ตาราง 6 ความคดิเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามในสว่นของแนวทางการพฒันาแอพพลเิคชนั อนิเตอร ์

 แอค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี  

 

รายการ ลาํดบัที ่

1. ท่านคดิวา่แอพพลเิคชนัเพือ่สง่เสรมิการอ่านควรใหป้ระโยชน์แก่ท่านดา้นใดบา้ง  

 คู่มอืในการใหข้อ้มลูหนงัสอืทีน่่าสนใจและหนงัสอืทีอ่อกใหมล่่าสุด 1 

 เครือ่งมอืเพือ่ชกัจงูใหก้ารอ่านมคีวามน่าสนใจมากขึน้ 2 

 แผนทีบ่อกแหล่งขายหรอืจดุบรกิารหนงัสอืเรือ่งทีส่นใจ 3 

 เชื่อมต่อกบัไปยงักลุ่มสงัคมออนไลน์อื่นๆ เช่น facebook, Twitter เป็นตน้ 3 

 ช่วยไขขอ้ขอ้งใจเมือ่เกดิปญัหาหรอืความสงสยัในการอ่าน 5 

2. ท่านตอ้งการทราบขอ้มลูเกีย่วกบัหนงัสอืบนัเทงิคดดีา้นใดบา้งในแอพพลเิคชนัสง่เสรมิ

การอ่าน 

 

 ขอ้มลูเกีย่วกบัหนงัสอืทัง้การรวีวิและขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง 1 

 แผนทีแ่ละเสน้ทางเพื่อไปยงัแหล่งขายหรอืจดุบรกิารหนงัสอืเรือ่งทีส่นใจ 5 

 ความคดิเหน็จากผูอ่้านคนอื่นๆ 3 

 ประเภทของหนงัสอืหรอืสว่นประกอบอื่นๆทีต่รงกบัความสนใจและความชืน่ชอบ

สว่นตวั 

2 

 กจิกรรมสง่เสรมิการอ่าน และรายการสง่เสรมิการขาย สว่นลดต่างๆ ทีเ่กีย่วกบั

หนงัสอืและการอ่าน 

4 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

 

รายการ ลาํดบัที ่

3. ท่านตอ้งการไดร้บัขอ้มลูเรือ่งราวของหนงัสอืในรปูแบบใดบา้งในแอพพลเิคชนัเพือ่

สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคด ี

 

 บทความรวีวิเชงิสรา้งสรรค ์ 2 

 กจิกรรม แกป้รศินา เกมสะสมคะแนนโตต้อบระหว่างแอพพลเิคชนัและหนงัสอืทีอ่่าน

แลว้ 

4 

 ขอ้ความสัน้ๆ หรอืบางสว่นของเรือ่งเป็นตวัอยา่ง 1 

 ภาพถ่ายหนงัสอืในหลายมมุมอง 3 

 ความคดิเหน็ของผูอ่้านคนอื่นๆ 4 

4. การเชือ่มต่อระหวา่งสือ่สงัคมออนไลน์และแอพพลเิคชนัแบบใดทีจ่ะทาํใหท่้านสนใจ

รว่มแลกเปลีย่นความคดิเหน็เกีย่วกบัประสบการณ์การอ่าน 

 

 เชือ่มต่อไดง้า่ยกบัสือ่สงัคมออนไลน์ทีม่ผีูใ้ชเ้ป็นจาํนวนมาก 1 

 แสดงพกิดัทีอ่ยูข่องผูอ่้านหนงัสอืทีใ่ชแ้อพพลเิคชนั เพือ่สาํรวจผูอ่้านคนอื่นๆ 5 

 ถ่ายภาพหนงัสอืทีอ่่านกบัตนเองในลกัษณะต่างๆ เพือ่แสดงใหเ้พือ่นในสือ่สงัคม

ออนไลน์ดไูด ้

4 

 ใหผู้ใ้ชร้ว่มกจิกรรมเพื่อความบนัเทงิระหว่างผูใ้ชแ้อพพลเิคชนัเดยีวกนั 3 

 ใหผู้ใ้ชแ้อพพลเิคชนัเป็นผูร้ว่มเขยีนรวีวิหนงัสอืเพื่อแนะนําหรอืแสดงความคดิเหน็

ในแอพพลเิคชนัได ้

2 

5. สิง่ทีส่าํคญัมากทีสุ่ดทีท่่านคดิว่าเมือ่เปิดแอพพลเิคชนัมาแลว้ จะพบหน้าน้ีเป็นหน้า

หลกั มกีารใชง้านมากทีส่ดุ 

 

 แสดงหนงัสอืเล่มล่าสุดทีส่มาชกิในแอพพลเิคชนัอ่าน 3 

 พกิดัแสดงตาํแหน่งทีผู่อ่้านใชแ้อพพลเิคชนัอยูใ่นขณะนัน้ เพือ่แสดงสถานะการอ่าน 5 

 ลาํดบัหนงัสอืทีไ่ดร้บัความนิยมมากทีส่ดุ 1 

 แสดงรวีวิหรอืภาพของหนงัสอืแบบสุ่ม 2 

 ปรศินาคาํทายหรอืกจิกรรมเพือ่ความบนัเทงิระหวา่งผูใ้ชแ้อพพลเิคชนัเดยีวกนั 4 
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ตาราง 7 แสดงรอ้ยละของลกัษณะรปูแบบกราฟิกทีผู่ป้ระเมนิชืน่ชอบและคดิวา่เหมาะสมกบั 

   แอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดมีากทีสุ่ด 

 

รายการ จาํนวน รอ้ยละ 

กราฟิกสสีนัสดใส มกีารใชค้าแรคเตอรต์วัการต์นู 30 23.00 

กราฟิกเรยีบงา่ยใชส้สีบายตา 72 54.00 

กราฟิกซบัซอ้นแสดงรายละเอยีด 6 5.00 

กราฟิกแสดงภาพเสมอืนจรงิ 14 11.00 

กราฟิกแสดงภาพถ่ายทีส่วยงาม 11 8.00 

รวม 130 100.0 

 

ตอนท่ี 4 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการสร้างแอพพลิเคชนัเพ่ือส่งเสริมการอ่านหนังสือ

ประเภทบนัเทิงคดี 
 -  interface design ไมค่วรซบัซอ้น ควรเอือ้อาํนวยการอ่านใหส้ะดวกขึน้มากกวา่ทีจ่ะเน้น

สาระสาํคญัของเทคโนโลย ีแอพพลเิคชัน่ควรมโีจทยช์ดัเจนวา่จะมขีึน้เพือ่จดุประสงคใ์ด เพราะสาระ

ของการอ่านยงัอยูท่ีค่วามรูแ้ละขอ้มลูทีไ่ดร้บัจากสิง่ทีอ่่าน แต่ถา้สามารถเชือ่มโยงไปยงัโซเชยีล

เน็ตเวริก์ได ้อาจจะเป็นการเปิดเวทกีารแสดงความคดิเหน็ของเรือ่งทีม่ผีูอ่้านเหมอืนกนั 

 -   รปูภาพประกอบตอ้งทาํใหส้ ะดุดตา ดเูพลนิ เรยีบงา่ย เป็นแอพพลเิคชนัทีน่่าสนใจทีจ่ะ

นํามาพฒันาเพือ่การใชง้านจรงิคะ่ สนใจในดา้นของการรวีวิหนงัสอื ช่วยใหต้ดัสนิใจใหซ้ือ้ไดง้า่ยและ

ช่วยเพิม่ความสะดวกสบายกบัการตดิตามหนงัสอืทีส่นใจไดม้ากขึน้ 

 -  less is more 

 -   เน่ืองจากเป็นแอพาสง่เสรมิการอ่าน ดงันัน้คดิวา่ควรมวีธิถีนอมสายตาผูใ้ชง้านเพือ่

สง่เสรมิการอ่านบนแอพอยา่งแทจ้รงิ 

1 -   การออกแบบแบบสอบถาม ควรเรยีงลาํดบัจากน้อยไปมาก มภีาพตวัอยา่ง เพือ่ใหเ้ขา้ใจ

ชดัเจน  

1

 -  ควรสรา้งแอพพลเิคชัน่ทีส่ามารถใชง้านไดง้า่ยและเขา้ถงึงา่ยเหมาะสาํหรบัคนทุกวยั  

 - สอดแทรกควรรูแ้ละปลกูฝงัจติสาํนึกในเชงิบวก ควรเน้นทีก่ารนําเสนอของเน้ือหา

หนงัสอืทีน่่าสนใจเป็นหลกั ประกอบกบัรวีวิของคนใชแ้อพทีด่ี (ไมส่ปอยล์ ) คนอ่านหนงัสอืสนใจ 

content มากทีส่ดุ ถา้ content ดยีงัไงกม็คีนใหค้วามสนใจ ควรนําเสนอสว่นน้ีเป็นหลกัเพราะเป็น  

แอพส่งเสรมิการ "อ่าน"  

 

 -  ขอเลยครบั ว่าให ้แอพ เสถยีร หน่อย ไมเ่ดง้ไมค่า้ง ตวัหนงัสอืเลอืกขนาดได ้ลกูเล่น

เฉยๆ แต่อยา่ใหม้นัเยอะหรอืรกตากบัการอ่าน ทาํใหม้นัดเูรยีบงา่ย สบายตา นะครบั 
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4. สรปุผลการวิเคราะหจ์ากการสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 

 ในการศกึษาและวจิยัครัง้น้ีผูว้จิยัไดท้าํการสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญในดา้นทีเ่กีย่วขอ้งกบั

งานวจิยัฉบบัน้ีโดยแบ่งผูเ้ชีย่วชาญเป็น 3 ดา้นไดแ้ก่ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการจดักจิกรรมสง่เสรมิการอ่าน

ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดแีละผูเ้ชีย่วชาญดา้นการพฒันาและออกแบบ

แอพพลเิคชนัโดยมผีูเ้ชีย่วชาญรวมทัง้หมด 4 ท่าน 

 4.1 ผูเ้ช่ียวชาญด้านกิจกรรมส่งเสริมการอ่าน 

  ผูว้จิยัไดเ้ชญิผูเ้ชีย่ วชาญดา้นกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านเพือ่สมัภาษณ์และตรวจ

แบบรา่งไดแ้ก่ผูเ้ชีย่วชาญในมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒคอือาจารยภ์มิลพรรณอุ่นแกว้อาจารย์

ประจาํสาขาวชิาวรรณกรรมสาํหรบัเดก็มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒมปีระสบการณ์ดา้นการสอน

และการจดักจิกรรมสง่เสรมิการอ่านรวมถงึการใ ชส้ือ่เพือ่สง่เสรมิการอ่านนอกจากน้ียงัเป็นคอลมั

นิสตด์า้นการสง่เสรมิการอ่านใหก้บัวารสารและหนงัสอืพมิพเ์นชัน่ 

  ผูเ้ชีย่วชาญไดใ้หค้วามเหน็ในประเดน็ทีน่่าสนใจไวว้า่ผูใ้หญ่มกัจะเลอืกบรโิภค

ตามกระแสตามเพือ่นถงึแมว้า่จะชอบหรอืไมช่อบกต็ามแต่ถา้มนัทนัสมยัพอและมดีไี ซน์ทีถ่กูใจ

ผูบ้รโิภคกเ็ลอืกทีจ่ะลองซึง่อาจจะตอ้งมคีนทีเ่ป็นเซเลบหรอืนกัเขยีนชือ่ดงัทีม่คีนตดิตามเยอะเป็นตวั

ดงึความสนใจของผูบ้รโิภคทีป่กตไิมไ่ดม้พีฤตกิรรมการอ่านสว่นตวัไอคอนของแอพพลเิคชนันัน้มี

ความสาํคญัมากเพราะเป็นขัน้แรกทีค่นจะตดัสนิใจเลอืกดาวน์โหลดแอพพลเิ คชนัมาใชด้งันัน้จงึควร

ทาํใหผู้ใ้ชเ้หน็แลว้รูส้กึว่าเป็นแอพพลเิคชันัประมาณไหนเกีย่วกบัอะไรอาจจะสื่อดว้ยชื่อหรอืการ

ออกแบบประกอบกนัแต่สิง่ทีส่าํคญัทีสุ่ดคอืเรือ่งของเน้ือหาภายในแอพพลเิคชนัควรจะมเีน้ือหาทีด่ี

พอจะทาํใหค้นเชือ่ถอืและน่าตดิตาม 

 4.2 ผูเ้ช่ียวชาญด้านการส่งเสริมการอ่านหนังสือประเภทบนัเทิงคดี 

  ผูเ้ชีย่วชาญไดใ้หค้วามเหน็ว่าในส่วนของรปูลกัษณ์จะเป็นสิง่แรกทีแ่ทบจะเป็น

เกณฑบ่์งชีก้ารตดัสนิใจเลอืกดว้ยสสีนัทีส่ดใสชวนมองสรา้งความสะดุดตาการออกแบบทีม่เีอกลกัษณ์

สือ่ความหมายทีด่แีต่แรงดงึดดูใจอยา่งเดยีวไมพ่อจะตอ้งใหค้วามสาํคญัในเรือ่งเน้ือหาดว้ยสดัสว่นที่

พอดกีนัทีส่าํคญัคอืรปูแบบแอพพลเิคชนัไมค่วรซบัซอ้นมากแต่กไ็มค่วรงา่ยเกนิไปเพราะจะขาด

ความทา้ทายการออกแบบควรชดัเจนเรยีบงา่ยและไมห่วอืหวาจนเกนิไป 

 4.3 ผูเ้ช่ียวชาญด้านการพฒันาและออกแบบแอพพลิเคชนั 

  แอพพลเิคชนัทีเ่ป็นรปูแบบทีเ่ลยีนแบบรา้นหนงัสอืทีม่อียูใ่นตลาดแอพพลเิคชนั

นัน้เน้นเพยีงสามารถดาวน์โหลดหนงัสอืเขา้มาไวใ้นอุปกรณ์สือ่สารหรอืแทบ็เลต็ใหอ่้านแบบพกพา

ไดห้รอืการทาํใหส้ามารถซือ้หนงัสอืไดส้ะดวกยิง่ขึน้ไมไ่ดเ้ป็นการส่งเสริ มการอ่านอยา่งแทจ้รงิตอ้งมี

การชกัจงูโดยการใชข้องรางวลัคะแนนสะสมหรอืเมือ่ใชแ้อพพลเิคชนัน้ีแลว้จะสามารถอวดกบัคน

อื่นๆไดอ้ยา่งไรบา้งเพราะสงัคมปจัจบุนัเป็นสงัคมทีค่นชอบโออ้วดกนัผา่นโลกออนไลน์เป็นแรงจงูใจ

หลกัของแอพพลเิคชนัส่วนใหญ่คนตอ้งการใหผู้อ้ ื่นรูว้่าตวัเองทาํ อะไรอยูต่อ้งการบอกต่อคนทัว่โลก

ฉะนัน้การบอกต่อวา่ตวัเองนัน้กาํลงัอ่านอะไรหรอือ่านอะไรไปแลว้โดยเฉพาะหนงัสอืทีค่นชอบคดิวา่
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คนทีอ่่านหนงัสอืนัน้ดเูท่เช่นหนงัสอืของฮารกูมิรุาคามคินทีอ่่านแลว้กอ็ยากจะโชวค์นอื่นวา่ตวัเองได้

อ่านแลว้ขอ้ดขีองการชกัจงูดว้ยการโออ้วดเหล่ าน้ีคอืไมต่อ้งใชง้บประมาณดา้นของรางวลัลงทุนแค่

สรา้งระบบโชวก์ารอ่านหรอืสะสมแตม้อาจใชค้ะแนนหรอืการใหด้าวมาช่วยกไ็ด ้

  การออกแบบ User Interface ภายนอกมคีวามสาํคญัมากอยา่งแรกคอืตอ้ง

สามารถใชง้านไดง้า่ยตามหลกัของพฤตกิรรมผูใ้ชง้านรองลงมาคอืบเรือ่งของความสวยงามในส่ วน

ของรปูแบบและสทีีเ่หมาะสมควรเป็นสทีีด่แูลว้สื่อถงึความเป็นหนงัสอืหอ้งสมดุหรอืชกัชวนใหอ่้าน

ควรเลอืกชุดสไีมม่ากแลว้จดัสใีหเ้กดิความสวยงามเทรนดก์ารออกแบบในขณะน้ีจะเป็นรปูแบบของ

แฟตดไีซน์ (Flat Design) ควรทาํใหภ้าพลกัษณ์ของแอพพลเิคชนัออกมาตามเทรนด ์

  ผูอ้อกแบบต้ องเน้นการใชง้านเป็นอนัดบัแรกใชง้านงา่ยแต่แฝงไวใ้นความ

สวยงามของการออกแบบผูใ้ชง้านจะไมรู่ต้วัวา่ไดไ้ชง้านแอพพลเิคชนัทีก่รองวธิกีารใชม้าแลว้ตาม

หลกัการออกแบบทีง่า่ยต่อผูใ้ชง้านนอกจากน้ีควรคาํนึงถงึกลุม่ผูใ้ชง้านวา่เป็นกลุม่คนอายเุท่าใด

พฤตกิรรมแบบใดและทีต่อ้งคาํ นึงรองลงมาคอืธมีและคอนเซป็ตข์องแอพพลเิคชนั  (Theme & 

Concept) เช่นถา้เป็นหอ้งสมดุกต็อ้งออกแบบใหค้นใชง้านดแูลว้รูส้กึถงึหอ้งสมดุจรงิๆแต่ถา้คนใช้

งานเป็นวยัรุน่กไ็มค่วรเป็นหอ้งสมดุทีด่โูบราณแต่เป็นแบบทีว่ยัรุน่สนใจเช่นหอ้งสมดุแบบ  TCDC 

หรอื TK Park กเ็ป็นหอ้งสมดุทีอ่อกแบบไดถู้กใจวยัรุน่ 

 4.4 ผูเ้ช่ียวชาญด้านการพฒันาแอพพลิเคชนั 

  ผูเ้ชีย่วชาญไดใ้หค้วามเหน็ไวว้า่ปจัจยัสาํคญัทีเ่อือ้ต่อการจงูใจใหเ้กดิพฤตกิรรม

การอ่านนัน้แบ่งเป็นหลกัเป็น  2 ขอ้คอืการเขา้ถงึขอ้มลูหรอื  content ทีง่า่ยนัน้เป็นสิง่ทีเ่อือ้ต่อการจงู

ใจทาํใหผู้อ่้านมโีอกาสไดเ้จอขอ้มลูหรอื  content ทีเ่หมาะสมนําพาใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่านและ

รปูแบบการนําเสนอขอ้มลูหรอื  content หากสามารถนําเสนอใหน่้าสนใจงา่ยและตรงใจผูอ่้านจะ

นําพาใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่านไดซ้ึง่รปูลกัษณ์และปจัจยัภายน อกมสีว่นสาํคญัมากหากตอ้งการจะ

ปรบัพฤตกิรรมการอ่านของคนทีไ่มค่อ่ยชอบอ่านหรอือ่านน้อยควรสรา้งวธินํีาเสนอทีน่่าสนใจงา่ย

ตรงกบักลุม่ผูอ่้านจะนําพาไปสูพ่ฤตกิรรมการอ่านแบบยัง่ยนืโดยสจีะตอ้งดงึดดูความน่าสนใจของ

แอพพลเิคชนัรวมถงึแสดงรปูแบบทีง่า่ยต่อการใชง้านและเขา้ถงึหนั งสอืและมรีปูแบบทีท่าํใหอ่้าน

หนงัสอืไดง้า่ยโดยการออกแบบกราฟฟิกของแอพพลเิคชนัมผีลเชื่อมโยงกบัพฤตกิรรมหรอืค่านิยม

ของผูใ้ชง้านเป็นอยา่งมากสงัเกตไดจ้ากแอพพลเิคชนัทีม่ชีื่อเสยีงส่วนใหญ่มกัจะออกแบบแอพพลเิคชนั

ของตนเองใหเ้หมาะสมและเชื่อมโยงกบัพฤตกิรรมของผูใ้ชเ้ป็นสาํคญัซึง่ควรศกึษาแนวคดิจากแอพ

พลเิคชนัทีม่ชีื่อเสยีงและศกึษาถงึผลและพฤตกิรรมการใชง้านต่างๆ 

 จากการวเิคราะหข์อ้มลูเพื่อหาแนวทางการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อ

สง่เสรมิการอ่าน หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ีพบว่าการออกแบบแอพพลเิคชนัจะตอ้งประกอบไปดว้ย

ความสวยงามและความเหมาะสมของ User Interface การใชง้านทีง่า่ยไมซ่บัซอ้น  และมกีารตอบโต้

กบัผูใ้ชง้าน โดยในสว่นของการออกแบบ User Interface ใหม้คีวามสอดคลอ้งเป็นไปตามแนวทางที่

ไดว้เิคราะหอ์อกมา  แอพพลเิคชนัจะตอ้งมกีารสื่ อสารทีช่ดัเจน  ลดทอนรปูแบบของกราฟิก  ใชห้ลกั

ของการเลยีนแบบธรรมชาต ิและทฤษฎนิียมรปูทรง เพื่อใหก้ารออกแบบเป็นไปในแนวทางทีก่ําหนด  
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ในขณะเดยีวกนั ตอ้งสรา้งบรรยากาศของแอพพลเิคชนัและการใชง้านใหม้คีวามน่าสนใจ และสนุกสนาน

อยา่งมรีะบบ โดยการเลอืกใชส้ตีามเทรนดข์องการออกแบบแอพพลเิคชนัและเวบ็ไซตใ์นปจัจบุนั  ให้

ดงึดดูความสนใจและมคีวามทนัสมยัในรปูแบบของแอพพลเิคชนั  

 ชุดสทีีเ่ลอืกใชเ้ป็นแนวทางการออกแบบนัน้  มาจากทฤษฎกีารนิยมแสดงตามอารมณ์  

ประกอบกบัทฤษฎพีฤตกิรรมนิยม  เพือ่เป็นการสรา้งบรรยากาศใหก้บัแอพพลเิคชนั  และกระตุน้ให้

เกดิความคุน้เคยของผูใ้ชง้าน ขณะเดยีวกนั การออกแบบ User Interface ยงัตอ้งคาํนึงถงึพฤตกิรรม

การใชง้านของผูใ้ชใ้หเ้กดิความเขา้ใจไดใ้นคราวแรก  โดยแนวทางน้ีจะเป็นในสว่นของการออกแบบ

ไอคอน (Icon) ทีใ่ชแ้ทนฟงักช์นัต่างๆ ในแอพพลเิคชนั  

 ในสว่นของอนิเตอรแ์อ็ คทฟีหรอืการปฏสิมัพนัธร์ะหว่างผูใ้ชก้บัแอพพลเิคชนั  จะมกีาร

กาํหนดฟงักช์นัเพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัแรงจงูใจภายนอกและแรงจงูใจภายในทีก่่อใหเ้กดิพฤตกิรรม   

การอ่าน โดยแอพพลเิคชนัจะประกอบดว้ยคุณสมบตัิ  7 รายการจากตารางเปรยีบเทยีบฟงักช์นัใน        

แอพพลเิคชนัทีผู่พ้ฒันานิยมใชไ้ดแ้ก่ การรวีวิหนงัสอืโดยระบบ สามารถเชือ่มต่อไปยงัแหลง่จาํหน่าย

หนงัสอื  บนัทกึรายการหนงัสอืที่่อ่านแลว้  มรีะบบอ่านหนงัสอืแบบออนไลน์บนแอพพลเิคชนัได้  

บนัทกึรายการหนงัสอืทีถ่กูใจ  มรีะบบคน้หาหนงัสอื  มกีารจดัแบ่งหมวดหมูห่นงัสอื  ซึง่รายการ

ทัง้หมดจะเน้นไปทีก่ารอาํนวยความสะดวกในการซือ้และการอ่าน  ซึง่นบัเป็นการสง่เสรมิการอ่านใน

รปูแบบของการสง่เสรมิใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ถงึหนงัสอืไดร้วดเรว็ และทีส่าํคญัแอพพลเิคชนัจะตอบสนอง

การใชง้านทีร่องรบักบั Social media ในปจัจบุนั แอพพลเิคชนัจะมกีารสรา้งสงัคมขนาดยอ่มภายใน

แอพพลเิคชนั  เพือ่แลกเปลีย่นประสบการณ์เหมอืนการทาํกลุม่ยอ่ยกระตุน้ใหเ้กดิพฤตกิรรมตาม

วตัถุประสงคต่์างๆ โดยอา้งองิจากแบบจาํลองการสือ่สารของเวสลยีแ์ละแมคลี เพือ่ใหก้ารปฏสิมัพนัธ์

เกดิประสทิธภิาพมากขึน้ 

 

5. การสร้างสรรคแ์บบร่างขัน้ท่ี 1 สรปุผลการประเมินแบบร่างจากผูเ้ช่ียวชาญ 
 จากการวเิคราะหข์อ้มลูทัง้เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งรวมถงึแอพพลเิคชนักลุ่ม

ตวัอยา่งจนไดผ้ลสรปุผูว้จิยัจงึดส้รา้งแบบรา่งเพือ่นําไปสูก่ารทาํตน้แบบแอพพลเิคชนัจรงิโดยในสว่น

ของการสรา้งตน้แบบจะประกอบดว้ย  2 สว่นหลกัคอืการเขยีนโปรแกรม  (Programming) และการ

ออกแบบกราฟิกซึง่การทาํงานนัน้ทัง้สองสว่นจะตอ้งทาํงานรว่มกนัเพือ่ใหแ้อพพลเิคชนัออกมาสอด

รบักบัความตอ้งการของผูใ้ชม้ากทีส่ดุโดยก่อนจะถงึขัน้ตอนในการสรา้งแบบรา่งจะตอ้งนําขอ้มลูที่

วเิคราะหท์ัง้หมดมาสรา้งโครงสรา้งการทาํงาน  (Flow Chart) ภายในแอพพลเิคชนัและไวรเ์ฟรม  

(Wire frame) จงึจะออกมาเป็นแบบรา่งโดยรวมทีม่กีารออกแบบกราฟิก 

 การประเมนิแบบรา่งในขัน้ที่  1 จะเป็นการประเมนิแบบรา่งโ ดยผูเ้ชีย่วชาญทีม่คีวาม

ชาํนาญในดา้นต่างๆประกอบดว้ยผูเ้ชีย่วชาญดา้นกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านผูเ้ชีย่วชาญดา้นการ

สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดผีูเ้ชีย่วชาญดา้นการพฒันาและออกแบบแอพพลเิคชนัและ

ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการพฒันาแอพพลเิคชนัโดยผูเ้ชีย่วชาญจะใหเ้หตุผลในการเลอืกแบบรา่งทีเ่หมาะสม

เพือ่เป็นแนวทางในการปรบัปรงุและพฒันาในขัน้ต่อไป 
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 5.1 แบบโครงสร้างภายในแอพพลิเคชนั 

  จากผลการวเิคราะหจ์ากเอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วข้ องรวมถงึแบบสอบถาม

ผูบ้รโิภคและแบบสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญโดยใชเ้ครือ่งมอืเพือ่หาคณุภาพประกอบการรวบรวมและ

วเิคราะหข์อ้มลูผูว้จิยัไดท้าํแบบรา่งดว้ยการรา่งโครงสรา้งการทาํงาน  (Flow Chart) แบบครา่วๆ

เพื่อใหเ้ป็นรปูแบบโดยรวม 5 ชุดแบบรา่งโดยมลีกัษณะโครงสรา้งตามภาพ 
 

 
ภาพประกอบ 23 แบบโครงสรา้งการทาํงาน (Flow Chart) แบบครา่วๆภายในแอพพลเิคชนั 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 

 

  โครงสรา้งการทาํงานของแอพพลเิคชนัจะขึน้โครงสรา้งไวเ้พือ่เป็นหลกัในการ

พฒันา 1 ชุดโดยมกีารทาํงานทัง้หมด  12 ขัน้ตอนประกอบดว้ยหน้าแรกของแอพพลเิคชนั  (Splash 

Screen) และเขา้สู่หน้าหลกัซึง่จะประกอบดว้ยฟงักช์นัการเชค็เอา้ทห์นงัสอื  (Cheked Out) โดยมี

แถบเมนูดา้นลา่งเพือ่ดขูอ้มลูเพิม่เตมิในสว่นอื่นๆ  3 เมนูคอืการดขูอ้มลูหนงัสอืเกมปรศินาคาํทาย

และเพือ่นในระบบโดยแถบเมนูจะอยูด่า้นลา่งและวางสว่นต่างๆตามกรดิของการอ อกแบบแอพพลเิค

ชนัเพื่อใหง้า่ยต่อการใชง้านและสะดวกต่อการมองเหน็หลงัจากไดโ้ครงสรา้งแอพพลเิคชนัแลว้จงึ

สรา้งไวรเ์ฟรม  (Wire frame) และแบบรา่ง  (Sketch Design) เพื่อกําหนดรปูแบบการออกแบบและ

การจดัวางทีเ่หมาะสม 

 5.2 แบบร่างไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลิเคชนั 

  ในสว่นของแบบร่ างไวรเ์ฟรมของแอพพลเิคชนัจะทาํขึน้เพื่อการกําหนดรปูแบบ

การจดัวางและการทาํงานของปุม่การกาํหนด User Interface เบือ้งตน้ก่อนเขา้สูข่ ัน้ตอนการสรา้งสรรค์

ในรปูแบบของกราฟิก 
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  ไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่  1 จะมรีปูแบบของการซ่อนเมนูอยู่

บางจดุในสว่นตวัเลอืกและกาํหนดจดุการเชค็เอา้ทไ์วท้ีต่รงกลางของหน้าจอดา้นลา่งโดยมหีนงัสอืให้

เลอืกอยูด่า้นบนเพื่อใหเ้หน็ไดช้ดัเจน 

 
ภาพประกอบ 24 แบบรา่งไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่ 1 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 
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  ไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่ 2 ลกัษณะการวางปุม่จะเป็นแบบลสิต์

ลงมาเพือ่อ่านงา่ยต่อการอ่านไลล่งมาจากบนลงลา่ง เน้นการใชป็้อบอพัเพือ่ใหก้ารทาํงานในสว่น

นัน้ๆ จบในหน่ึงหน้างาน 

 
ภาพประกอบ 25 แบบรา่งไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่ 2 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 
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แบบรา่งไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที ่3 จะเน้นการจดัวางทีง่า่ยต่อการใชใ้หลเ้คยีงกบั

การออกแบบเริม่ตน้ของแอพพลเิคชนัพืน้ฐานปุม่เชค็เอา้ทย์า้ยไปอยูส่่วนบนเพื่อใหเ้หน็เป็นจดุแรก

เมือ่พน้จากหน้าแรก (Splash Screen) และรายการหนงัสอืทีแ่นะนําอยูด่า้นลา่งแทนโดยผูใ้ช้

สามารถเขา้ไปดขูอ้มลูหนงัสอืไดต้ัง้แต่หน้าแรก 

ภาพประกอบ 26 แบบรา่งไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่ 3 
  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 
 

  แบบรา่งไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่ 4 เน้นการจดัวางแบบลสิตว์วิ 

(Listview) ลาํดบัจากบนลงลา่งและแถบเมนูอยูท่ีด่า้นบนโดยปุม่เชค็เอา้ทจ์ะอยูด่า้นลา่งพรอ้มกบั

ประกบดว้ยปุม่คน้หาหนงัสอืและเพิม่การรวีวิซา้ยขวาเพือ่ใหปุ้ม่การทาํงานอยูเ่ป็นสดัสว่นและให้

ขอ้มลูรายการหนงัสอือยูต่รงกลางเพือ่เป็นจดุสาํคญัของหน้าหลกั 
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ภาพประกอบ 27 แบบรา่งไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่ 4 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 

 

  แบบรา่งไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่ 5 เน้นการจดัวางดว้ยกรดิ

ผสมกบัลสิตว์วิ (List View) เพือ่ความหลากหลายในการใชง้านเน้นรปูแบบทีไ่มซ่บัซอ้นแกผู้ใ้ชง้าน  
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ภาพประกอบ 28 แบบรา่งไวรเ์ฟรมโดยรวมของแอพพลเิคชนัแบบที่ 5 

  

 ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 

 

 5.3 แบบร่างโดยรวมกราฟิกในแอพพลิเคชนั 

  แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัไดก้ําหนดใหห้น้าแรก  (Splash 

Screen) และหน้าหลกัเป็นตวัคุมธมีของงานกราฟิกโดยการออกแบบไดแ้บ่งออกเป็น 5 ลกัษณะตาม

แบบสอบถามทีไ่ดแ้จกใหแ้ก่ผูบ้รโิภคเพื่อแบ่งลกัษณะใหช้ดัเจนสะดวกต่อการทาํความเขา้ใจคอื

กราฟิกเรยีบงา่ยใชส้สีบายตากราฟิกสสีนัสดใสมกีารใชค้ารแ์รค็เตอรต์วัการต์นูกราฟิกแสดง
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ภาพเสมอืนจรงิกราฟิกแสดงภาพถ่ายทีส่วยงามกราฟิกซบัซอ้นแสดงรายละเอยีดโดยรปูแบบกราฟิก

ไดผ้า่นการวเิคราะหจ์ากการรวบรวมขอ้มลูจากผูเ้ชีย่วชาญและเทรนดก์ารออกแบบแอพพลเิคชนัใน

ปี 2556 – 2557 และชุดสจีากการวเิคราะหล์กัษณะเฉพาะหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดปีระกอบกบั

ขอ้มลูทีไ่ดจ้ากผูต้อบแบบสอบถาม 

  แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่  1รปูแบบทีใ่ชเ้ป็นกราฟิ กเรยีบ

งา่ยใชส้สีบายตาโดยเน้นสหีลกัคอืสฟ้ีาเป็นสธีมีและภาพสญัลกัษณ์แทนภาพของหน้าปกหรอื

เรือ่งราวในหนงัสอืโดยเลอืกใชต้วัอกัษรทีม่คีวามหนาในลกัษณะกึง่ตวัขยีนและตวัพมิพท์ีม่คีวามโคง้

เพือ่ใหค้วามรูส้กึอ่อนชอ้ยไมใ่หง้านทือ่จนเกนิไป 

ภาพประกอบ 29 แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่ 1 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 

 

  แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่  2รปูแบบทีใ่ชเ้ป็นกราฟิกสสีนั

สดใสมกีารนําคารแ์รค็เตอรก์ารต์นูมาใชเ้พือ่เป็นแมก็เน็ตในการดงึดดูความสนใจโดยมธีมีสหีลกัคอืสี

แดงเหลอืงน้ําเงนิตามชุดสทีีจ่ดัไวแ้ละอา้งองิ ตามเทรนดก์ารออกแบบแอพพลเิคชนัดว้ยแฟลตดไีซน์  

(Flat Design)  
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ภาพประกอบ 30 แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่ 2 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 
 

  แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่  3 รปูแบบทีใ่ชค้อืกราฟิกแสดง

ภาพเสมอืนจรงิมกีารทาํกราฟิกเพือ่เลยีนแบบลกัษณะของบตัรหนงัสอืทีใ่ชใ้นหอ้งสมดุโดยยงัคงการ

ออกแบบในลกัษณะของแฟลตดไีซน์  (Flat Design) มสีธีมีหลกัคอืสเีหลอืงตดักบัดาํและสชุีดอื่นๆ

เป็นสว่นประกอบตามชุดสทีีจ่ดัมาตามลกัษณะเฉพาะของหนงัสอืบนัเทงิคด ี

 

 

ภาพประกอบ 31 แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่ 3 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 
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  แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่ 4รปูแบบการออกแบบทีเ่น้นการ

ใชภ้าพถ่ายเสมอืนจรงิโดยใชส้ธีมีหลกัคอืสแีดงทีแ่ละดาํทีจ่ดัตามชุดสทีีก่ําหนดซึง่เลอืกชุดตวัอกัษร

แบบซานเซรฟี  (San Serif) เพือ่ใหค้วามรูส้กึโมเดริน์ตดัทอนและเรยีบงา่ยเน้นจดุเดน่ไปทีภ่าพถ่าย

โดยระบบ 

 
ภาพประกอบ 32 แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่ 4 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 

 

 แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่  5 รปูแบบของงานเป็นกราฟิกทีซ่บัซอ้น

แสดงรายละเอยีดโดยคงธมีการใชส้สีนัทีส่ดใสและการออกแบบแบบแฟลตดไีซน์  (Flat Design) 

ประกอบกบัภาพกราฟิกทีถ่่ายทอดภาพรวมของเน้ือเรือ่งแทนปกหนงัสอืและเน้นรายละเอยีดทีม่าก

ขึน้ของกราฟิก 
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ภาพประกอบ 33 แบบรา่งโดยรวมกราฟิกในแอพพลเิคชนัแบบที่ 5 

  

 

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 

 

 แบบรา่งโดยรวมของแอพพลเิคชนัทัง้หมด  5 แบบตามรายละเอยีดและภาพขา้งตน้เป็น

ภาพรวมทีผู่ว้จิยัทาํขึน้เพื่อใหผู้ว้จิยัประเมนิและเลอืกแบบใหเ้หลอื  2 แบบทีเ่หมาะสมทีส่ดุสาํหรบั

การนําไปพฒันาต่อเป็นตน้แบบโดยผลจากการประเมนิทีไ่ดร้บัจากผูเ้ชีย่วชาญมากทีส่ดุ  2 แบบคอื

แบบรา่งที่ 2 และ 5 โดยผูเ้ชีย่วชาญไดใ้หข้อ้คิ ดเหน็วา่แบบที่ 5 มรีปูแบบทีเ่หมาะสมแต่ควรปรบัใน

เรือ่งของการใชส้แีละนําเอาแบบที่  2 รวมทัง้ตวัคาแรคเตอรเ์ขา้มาปรบัใชแ้ละใหข้อ้แนะนําเพิม่เตมิ

เรือ่งการปรบัปรงุตําแหน่ง Navigation ของแอพพลเิคชนัใหช้ดัเจนและรปูแบบไมด่เูหมอืนค่าเริม่ตน้

จนเกนิไป 

 

6. การสร้างสรรคป์รบัปรงุแบบร่างและสร้างต้นแบบแอพพลิเคชนัอินเตอรแ์อค็ทีฟ

เพ่ือส่งเสริมการอ่านหนังสือบนัเทิงคดี 

 เมือ่ผูเ้ชีย่วชาญไดป้ระเมนิแบบรา่งจนเหลอื  2 แบบแลว้ผูว้จิยัจงึนําทัง้  2 แบบมาเทยีบ

คะแนนพบวา่แบบที ่2 มคีะแนนรวมจากผูเ้ชีย่วชาญมากเป็นอนัดบั 1 ประกอบกับแบบที่ 2 และ 5 มี

ความคลา้ยคลงึกนัผูว้จิยัจงึนําทัง้แบบรา่งทัง้  2 แบบมาปรบัใชเ้ขา้ดว้ยกนัเพื่อใหไ้ดแ้บบทีเ่หมาะสม

ทีส่ดุและนําไปสรา้งเป็นตน้แบบพฒันาหน้าตาของแอพพลเิคชนัในการตอบสนองกบัผูใ้ชง้าน  (User 

Interface) ของแอพพลเิคชนับนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยดซ์ึง่ในตน้แ บบจะยงัคงการทาํงานทีไ่ด้

วางการทาํงานไวเ้ช่นเดยีวกบัโครงสรา้งทีร่า่งไวใ้นขัน้ตอนแรก 
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ภาพประกอบ 34 ไอคอนของแอพพลเิคชนัตน้แบบทีพ่ฒันาจากแบบรา่ง 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 

 
ภาพประกอบ 35 แอพพลเิคชนัตน้แบบทีพ่ฒันาจากแบบรา่ง 

  

ทีม่า: ภาพวาดจากผูว้จิยั 
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 จากการวเิคราะหแ์ละพฒันาตน้แบบตามการประเมนิของผูเ้ชีย่วชาญและขอ้มลูทีว่เิคราะห์  

ผูว้จิยัตอ้งพฒันาในสว่นของไอคอนทีเ่ป็นสญัลกัษณ์ของแอพพลเิคชนั  เพือ่เป็นดา่นแรกในการดงึ

ความสนใจจากผูใ้ช้  โดยภาพบนหน้าจอจะจาํลองสญัลกัษณ์โดยการใชส้แีละตวัละครหรอื

องคป์ระกอบต่างๆ ทีป่รากฏในวรรณกรรมอนัไดแ้ก่  ส ีและ ตวัละคร สรา้งบรรยากาศหรอืความรูส้กึ

ทีนึ่กถงึสิง่ทีเ่กีย่วขอ้งกบัหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดไีด ้โดยผูว้จิยัไดนํ้าองคป์ระกอบทีน่่าสนใจต่อการ

ออกแบบในการเป็นสือ่ทีส่ง่เสรมิใหเ้กดิแรงจงูใจภายนอก  อนัไดแ้ก่  มผีูนํ้ากลุม่หรอืบุคคลทีเ่ป็น

แมเ่หลก็ การใชอุ้ปกรณ์และเครือ่งมอืเป็นสื่อ มกีารสรา้งกจิกรรมและการแขง่ขนัทีส่รา้งความทา้ทาย  

มกีารใชร้างวลัและของกาํนลัการแลกเปลีย่น  การสรา้งบรรยากาศทีอ่าํนวยใหส้ามารถเขา้ถงึหนงัสอื

ไดโ้ดยงา่ย และมกีารแบ่งปนัระหวา่งกนั  ซึง่แรงจงูใจภายนอกดงักลา่ว  มกีารออกแบบให้ เหมาะสม

กบักลุ่มเป้าหมาย  เพือ่ประสทิธภิาพในการสรา้งกจิกรรมหรอืการสรา้งแรงผลกัใหเ้กดิความรูส้กึ

อยากรว่มและเป็นสว่นหน่ึงในกจิกรรมหรอืความสนใจนัน้ๆ  ประกอบกบัเทรนดใ์นการออกแบบแอพ

พลเิคชนัในปจัจบุนันิยมการออกแบบในลกัษณะของแฟลตดไีซน์  (Flat Design) ดว้ยการลดทอน

ของรปูทรงและรายละเอยีดทีเ่สมอืนจรงิใหเ้หลอืเพยีงสว่นทีส่าํคญั สสีนัทีใ่ชจ้ะเป็นการใชส้สีนัที่

สดใส นํามาจบัคูก่นัในระดบัสทีีล่ดหลัน่กนั หรอืเป็นแบบสคีูต่รงขา้ม ใหเ้หน็ความแบนและการ

ออกแบบมติขิองงานใหด้มูคีวามเรยีบแบนมากทีส่ดุ ลดทอนความเสมอืนจรงิลงไป 

 ผูว้จิยัเลอืกชุดสทีีใ่ชใ้นวรรณกรรมทีส่อดคลอ้งกบัเทรนด์  จากการเปรยีบเทยีบและคดัให้

สอดคลอ้งกบัขอ้มลูได ้4 ส ีคอื แดง เหลอืง ฟ้า และมว่ง โดยปรบัแต่งดว้ยการไล่ระดบัส ีแสงเงาและ

รปูแบบของกราฟิก และกาํหนดใหต้วัละครเป็นสว่นประกอบทีค่วรจะมใีนการออกแบบกราฟิกของ

แอพพลเิคชนั ในสว่นของไอคอนเพือ่เป็นตวัดงึความสนใจในบรบิทและกจิกรรมต่างๆ ใหผู้อ่้านจะให้

ความเชื่อมัน่และสมคัรใจทีจ่ะรว่มกจิกรรมกบัสิง่ทีต่นเองรูจ้กัคุน้เคยหรอืสิง่ทีด่เูป็นมติรและมผีลต่อ

ความรูส้กึในดา้นบวก 

 

7. ส่วนการใช้งาน (ฟังกช์นัของแอพพลิเคชนัส่งเสริมการอ่านหนังสือบนัเทิงคดี) 

 จากการวเิคราะหค์ณุสมบตัขิองแอพพลเิคชนัและแรงจงูใจภายนอกกบัแรงจงูใจภายในใน

การสรา้งพฤตกิรรมการอ่าน  ประกอบกบัเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง  ผูว้จิยัจงึไดส้กดัฟงักช์นัที่

สอดคลอ้งกนัออกมาได ้6 ฟงักช์นัหลกัดงัน้ี 

 7.1 การยมืหนงัสอื จะเป็นฟงัก์ ชนัหลกัของแอพพลเิคชนั ดว้ยหลกัการและ

แนวคดิของ  The Millenailsทีก่ลา่วถงึการนิยมชมชอบในตวัเองของผูบ้รโิภคในปจัจบุนั สรา้งเป็น

ระบบการ เชค็และแชร ์หรอืการสอดส่องเรือ่งราวหรอืกจิกรรมของคนในแวดวงเดยีวกบัตวัเองหรอื

คนละแวดวงกนักต็าม และแสดงกจิกรรมทีต่นเองกาํลงัอยู ่โดยลอ้การยมืหนงัสอืในหอ้งสมดุ ซึง่ถา้ผู้

ใชไ้ดใ้ชร้ะบบออนไลน์เพื่อเชค็สถานะของหนงัสอืในหอ้งสมดุ จะพบว่าหนงัสอืทีโ่ดนยมืออกไปแลว้

จะขึน้สถานะวา่ Checked out จงึจะเป็นสว่นหลกัทีส่นบัสนุนพฤตกิรรมของผูบ้รโิภคในปจัจบุนั 
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 7.2 การรวีวิหนงัสอืเป็นระบบในสว่นของการแสดงขอ้มลูของหนงัสอืขอ้มลู

โดยทัว่ไปของหนงัสอื  10% ระบบจะทาํการรวีวิหรอืกค็อืผูพ้ฒันาหรอืผูด้แูลขอ้มลูจะเป็นผูร้วีวิอกี  

90% ทีเ่หลอืจะเป็นการรวีวิโดยผูใ้ชแ้อพพลเิคชนัดว้ยกนัเองซึง่จะอยูใ่นการแสดงความคดิเหน็

เพิม่เตมิและมกีารใหค้ะแนนความนิยมรวีวิโดยผูใ้ชค้นอื่นๆเพือ่จดัอนัดบัรวีวิทีน่่าเชือ่ถอื 

 7.3 การแบ่งหมวดหมูห่นงัสอื การแบ่งประเภทหนงัสอืจะเป็นไปตามการแบ่ง

ประเภทตามลกัษณะการประพนัธ ์ช่วงอาย ุการดาํเนินเรือ่ง และระยะเวลา นอกเหนือจากน้ีจะเพิม่

ในสว่นของตามความสนใจของผูใ้ชง้าน โด ยใชร้ะบบแฮชแทก็  (#tag) เพื่อสนบัสนุนความสนใจของ

ผูอ่้านดว้ยแรงจงูใจภายในเกีย่วกบัความอยากรูอ้ยากเหน็ เน่ืองจากทุกคนชอบทีจ่ะอ่านเหมอืนกนั 

เพยีงแต่บางกลุม่คนจะเลอืกอ่านแต่สิง่ทีต่วัเองสนใจเท่านัน้ ผูว้จิยัจงึเพิม่การสบืคน้ดว้ยการเลา่เรือ่ง

จากผูใ้ชแ้บบ  Storyline เขา้ไป แต่ตอ้งไมใ่ช่การเลา่เรือ่งราวอยา่งละเอยีดหรอืสรปุเรือ่งราวจนถงึ

ตอนจบ เพือ่ผูใ้ชจ้ะสามารถเขา้ถงึสิง่ทีต่นเองสนใจไดใ้นทนัท ี

 7.4 พกิดัตาํแหน่งผูใ้ชง้านสามารถระบุตาํแหน่งทีอ่ยูข่องตวัเองขณะอ่านหนงัสอื

อยูไ่ดใ้นขณะเดยีวกนักส็ามารถเชค็พกิดัของผูใ้ชค้นอื่ นๆไดน้อกจากน้ียงัสามารถลิง้คไ์ปยงัแหลง่

ขายหรอืจดุบรกิารหนงัสื่อโดยผูใ้ชด้ว้ยกนัเองไดด้ว้ยเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัการแสดงตวัตนและการ

แบ่งปนัระหวา่งกลุม่และแบ่งปนัไปสูภ่ายนอกรวมถงึการอาํนวยความสะดวกในการเขา้ถงึแหลง่

บรกิารหรอืจาํหน่ายหนงัสอือกีทาง 

 7.5 เกมความทา้ทายแ ละการตอบแทนฟงักช์นัทีเ่พิม่เตมิเพือ่ความน่าสนใจให้

แอพพลเิคชนัมากขึน้ดว้ยการสรา้งปรศินาคาํทายทีส่อดคลอ้งกบัวรรณกรรมเรือ่งนัน้ๆประกอบกบัมี

ระบบการใหแ้ละสะสมคะแนนเพือ่จงูใจในขัน้ต่อๆไปใหส้อดคลอ้งกบัการมขีองรางวลัแลกเปลีย่นเพือ่

กระตุน้และสรา้งแรงจงูใจในขัน้ตอนต่อๆไป 

 7.6 เปลีย่นการเชื่อมต่อโซเชยีลเน็ตเวริค์ภายนอกใหแ้อพพลเิคชนัเป็นโซเชยีล

เน็ตเวริค์เสยีเองภายในแอพพลเิคชนัยงัคงสามารถแชรข์อ้มลูไปยงัโซเชยีลอื่นๆไดแ้ต่ใหแ้อพพลเิคชนั

มคีวามเป็นโซเชยีลเน็ตเวริค์มากกว่าแอพพลเิคชนัทีใ่หข้อ้มลูเป็นชุมชนทีไ่มไ่ดม้เีฉพาะคนทีร่ ั กการ

อ่านแต่ยงัขยายวงกวา้งใหแ้อพพลเิคชนัมคีวามสนุกเป็นเครือ่งเล่นทีม่คีวามจรงิจงัมากกว่าการเขา้

มาคน้หาขอ้มลูทาํใหก้ารอ่านเป็นเรือ่งทีส่นุกสามารถแบ่งปนัประสบการณ์และนํามาเป็นหวัขอ้ในการ

พดูคยุในชวีติประจาํวนัไดเ้ช่นเดยีวกบัเรือ่งอื่นๆเช่นละครทวีหีรอืแมก้ระทัง่ข่ าวบนัเทงิของดารา      

เป็นตน้ 

 โดยคณุสมบตักิารใชง้านแอพพลเิคชนัทัง้หมดจะตอ้งมกีารปฏสิมัพนัธก์บัผูใ้ช ้ (Interactive) 

ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ สามารถสรา้งความบนัเทงิและใหค้วามรูใ้นคราวเดยีวกนั สอดคลอ้งกบัการ

สรา้งแรงจงูใจภายนอกและแรงจงูใจภายในเพือ่ใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่าน ใหแ้อพพลเิคชนัตน้แบบน้ี

เป็นเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการสง่เสรมิการอ่านไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

 



บทท่ี 5 

สรปุ อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 งานวจิยัฉบบัน้ีเป็นงานวจิยัเชงิคณุภาพเพือ่การศกึษาและพฒันาออกแบบแอพพลเิคชนั

อนิเตอรแ์อค็ทฟี  เพือ่สง่เสรมิการอ่าน  กรณศีกึษาหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี  โดยผูว้จิยัมคีวามมุง่

หมายในการศกึษาในดา้นการออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนัเพือ่เป็นสือ่ในการสง่เสรมิการอ่าน

หนงัสอืบนัเทงิคด ีเพือ่ใหก้า้วทนัยคุสมยัทีช่วีติรายลอ้มไปดว้ยเทคโนโลยแีละเทคโนโลยสีารสนเทศ

ทีเ่ขา้ถงึงา่ยมากขึน้โดยไมท่ิง้ความสาํคญัของการอ่านซึง่เป็นพืน้ฐานสาํคญัของการเรยีนรู้ โดยผูว้จิยั

ไดเ้กบ็รวบรวมขอ้มลูและวเิคราะหร์ปูแบบการสรา้งสรรคแ์อพพลเิคชนัในสว่นของการออกแบบและ

การนําเสนอเพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัรปูแบบในการสง่เสรมิการอ่านทีม่ปีระสทิธภิาพทีเ่ป็นสือ่ประเภท

ใหมท่ีย่งัไมไ่ดม้กีารวจิยัเพื่อนําไปเป็นเครือ่งมอืในการส่งเสรมิการอ่านอยา่งจรงิจงั 

 

สรปุผลการวิจยั 

 ผลการวเิคราะหข์อ้มลูทุตยิภมูจิากทัง้เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งและขอ้มลูปฐมภมูิ

ทีม่าจากผูบ้รโิภคและผูเ้ชีย่วชาญเกีย่วกบัปจัจยัทีม่ผีลต่อพฤตกิรรมการสง่เสรมิการอ่าน  และ

รปูแบบแอพพลเิคชนัทีม่ผีลต่อผูใ้ชม้ดีงัน้ี 

 1.  ผลการวเิคราะหป์จัจยัทีส่ง่ผลใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่านทีไ่ดจ้ากการศกึษาขากเอกสาร

และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง ไดแ้บ่งออกเป็น 2 สว่นดงัน้ี 

  1.1  แรงจงูใจภายนอก (Extrinsic motives) ประกอบไปดว้ย การมผีูนํ้ากลุม่หรอืบุคคลที่

เป็นแมเ่หลก็  มกีารใชเ้ครือ่งมอื  หรอือุปกรณ์เป็นสื่อ  มกีารสรา้งกจิกรรมการแขง่ขนั  สรา้งความทา้

ทาย มกีารใชร้างวลัและของกํานลัแลกเปลีย่น  มกีารสรา้งบรรยากาศทีอ่าํนวยใหส้ามารถเขา้ถงึ

หนงัสอืไดโ้ดยงา่ย มกีารแบ่งปนั 

  1.2  แรงจงูใจภายใน  (Intrinsic motives) ประกอบดว้ยความอยากรูอ้ยากเหน็  การ

ยอมรบัในตวัเอง การปฏสิมัพนัธก์บับุคคลอื่น การมุง่หาความสาํเรจ็ การยอมทาํตามความคาดหวงั 

 2.  ผลการวเิคราะหแ์นวโน้ม  (เทรนด์) ทีเ่กีย่วขอ้งกบังานวจิยัทีเ่ป็นแนวโน้มความนิยม

ของปีพ.ศ. 2556 – 2557 ในดา้นทีเ่กีย่วขอ้งกบังานวจิยั มดีงัน้ีคอื 

  2.1  แนวโน้มในการออกแบบแอพพลเิคชนัในปจัจบุนันิยมการออกแบบในลกัษณะของ

แฟลตดไีซน์ (Flat Design) ซึง่เป็นการออกแบบกราฟิกดว้ยการลดทอนของรปูทรงและรายละเอยีดที่

เสมอืนจรงิต่างกบัในยคุของสกรมูอรฟ์ (skeuomorphic design) ทีเ่น้นลกัษณะการออกแบบทีเ่หมอืน

หรอืคลา้ยจรงิ  โดยเล่นกบัพืน้ผวิและแสงเงา  โดยแฟลตดไีซน์จะลดทอนการใชร้ปูทรง  พืน้ผวิและ

แสงเงาออก ใหเ้หลอืเพยีงส่วนทีส่าํคญัเท่านัน้ 
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  2.2  แนวโน้มดา้นเทคโนโลย ีปจัจบุนัเป็นช่วงเวลาทีเ่ทคโนโลยเีตบิโต  มคีวามตอ้งการ

ในขอ้มลูและผูค้นพรอ้มทีจ่ะแลกเปลีย่นขอ้มลูกนัไดท้ัว่โลก  ซึง่กลายเป็นเรือ่งจาํเป็นและไมส่ามารถ

ปิดกัน้ไดอ้กีต่อไป  จากการเชือ่มต่อขอ้มลูกนัอยา่งไรพ้รมแดนอยา่งเป็นกลุม่กอ้น  สามารถนํา

ประโยชน์ไปใชใ้นดา้นการกําหนดทศิทางของสิง่ใดสิง่หน่ึงได ้โดยผูค้นคาดหวงัว่าเทคโนโลยจีะสรา้ง

คามสนุกสนานและใหข้อ้มลูทีน่่าเชือ่ถอืไดใ้นเวลาเดยีวกนั 

 3.  สรปุผลการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถามผูบ้รโิภคจาํนวน  130 คน เพื่อเป็น

แนวทางในการกาํหนดการพฒันาการใชง้าน  โดยผูบ้รโิภคตอ้งการใหแ้อพพลเิคชนัเป็นเครือ่งมอื

สง่เสรมิการอ่าน  ใหท้ัง้ความสนุกสนานและมกีารใหข้อ้มลูทีน่่าเชือ่ถอื  แลกเปลีย่นประสบการณกืบั

ผูอ้ื่นได ้

 4.  สรปุผลการวเิคราะหจ์ากการเกบ็ขอ้มลูโดยการสมัภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญ  ในสว่นของ

ขอ้มลูของปจัจยัทีค่วรคาํนึงถงึในการออกแบบแอพพลเิคชนัและการสง่เสรมิการอ่าน  รวมถงึเทรนด์

ในการออกแบบแอพพลเิคชนัในปจัจบุนั 

 5.  สรปุผลจากการวเิคราะหข์อ้มลูเพื่อหาแนวทางการออกแบบแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็

ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ีพบว่าการออกแบบแอพพลเิคชนัจะตอ้งประกอบ

ไปดว้ยความสวยงามและความเหมาะสมของ  User Interface การใชง้านทีง่า่ยไมซ่บัซอ้น  และมกีาร

ตอบโตก้บัผูใ้ชง้าน  โดยในสว่นของการออกแบบ  User Interface ใหม้คีวามสอดคลอ้งเป็นไปตาม

แนวทางทีไ่ดว้เิคราะหอ์อกมา แอพพลเิคชนัจะตอ้งมกีารสื่อสารทีช่ดัเจน  ลดทอนรปูแบบของกราฟิก  

ใชห้ลกัของการเลยีนแบบธรรมชาต ิและทฤษฎนิียมรปูทรง  เพื่อใหก้ารออกแบบเป็นไปในแนวทางที่

กาํหนด ในขณะเดยีวกนั  ตอ้งสรา้งบรรยากาศของแอพพลเิคชนัและการใช้ งานใหม้คีวามน่าสนใจ  

และสนุกสนานอยา่งมรีะบบ  โดยการเลอืกใชส้ตีามเทรนดข์องการออกแบบแอพพลเิคชนัและ

เวบ็ไซตใ์นปจัจบุนั ใหด้งึดดูความสนใจและมคีวามทนัสมยัในรปูแบบของแอพพลเิคชนั  

 ชุดสทีีเ่ลอืกใชเ้ป็นแนวทางการออกแบบนัน้  มาจากทฤษฎกีารนิยมแสดงตามอารมณ์  

ประกอบกบัทฤษฎีพฤตกิรรมนิยม  เพือ่เป็นการสรา้งบรรยากาศใหก้บัแอพพลเิคชนั  และกระตุน้ให้

เกดิความคุน้เคยของผูใ้ชง้าน  ขณะเดยีวกนั  การออกแบบ  User Interface ยงัตอ้งคาํนึงถงึ

พฤตกิรรมการใชง้านของผูใ้ชใ้หเ้กดิความเขา้ใจไดใ้นคราวแรก โดยแนวทางน้ีจะเป็นในสว่นของการ

ออกแบบไอคอน (Icon) ทีใ่ชแ้ทนฟงักช์นัต่างๆ ในแอพพลเิคชนั  

 ในส่วนของอนิเตอรแ์อค็ทฟีหรอืการปฏสิมัพนัธร์ะหว่างผูใ้ชก้บัแอพพลเิคชนั  จะมกีาร

กาํหนดฟงักช์นัเพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัแรงจงูใจภายนอกและแรงจงูใจภายในทีก่่อใหเ้กดิพฤตกิรรมการ

อ่าน โดยแอพพลเิคชนัจะประกอบดว้ยคุณสมบตัิ  7 รายการจากตารางเปรยีบเทยีบฟงักช์นัในแอพ

พลเิคชนัทีผู่พ้ฒันานิยมใชไ้ดแ้ก่  การรวีวิหนงัสอืโดยระบบ  สามารถเชือ่มต่อไปยงัแหลง่จาํหน่าย

หนงัสอื  บนัทกึรายการหนงัสอืที่่อ่านแลว้  มรีะบบอ่านหนงัสอืแบบออนไลน์บนแอพพลเิคชนัได้  

บนัทกึรายการหนงัสอืทีถ่กูใจ  มรีะบบคน้หาหนงัสอื  มกีารจดัแบ่ง หมวดหมูห่นงัสอื  ซึง่รายการ

ทัง้หมดจะเน้นไปทีก่ารอาํนวยความสะดวกในการซือ้และการอ่าน  ซึง่นบัเป็นการสง่เสรมิการอ่านใน

รปูแบบของการสง่เสรมิใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ถงึหนงัสอืไดร้วดเรว็  และทีส่าํคญัแอพพลเิคชนัจะ
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ตอบสนองการใชง้านทีร่องรบักบั  Social media ในปจัจบุนั แอพพลเิคชนัจะมกีารสรา้งสงัคมขนาด

ยอ่มภายในแอพพลเิคชนั  เพื่อแลกเปลีย่นประสบการณ์เหมอืนการทาํกลุ่มยอ่ยกระตุน้ใหเ้กดิ

พฤตกิรรมตามวตัถุประสงคต่์างๆ โดยอา้งองิจากแบบจาํลองการสือ่สารของเวสลยีแ์ละแมคลี เพือ่ให้

การปฏสิมัพนัธเ์กดิประสทิธภิาพมากขึน้ 

 6.  สรปุการสรา้งสรรคแ์บบรา่งขัน้ที่  1 ซึง่มขี ัน้ตอนในการกาํหนดโครงสรา้งการทาํงาน

ของแอพพลเิคชนั  การออกแบบการจดัวางและการทาํงานของระบบนําทาง  จนถงึแบบกราฟิก

จาํนวน 5 ชุด โดยใหผู้เ้ชีย่วชาญประเมนิผลและคดัเลอืกใหเ้หลอื 2 แบบ ซึง่แบบทีไ่ดร้บัการประเมนิ

เลอืกมาพฒันาต่อคอืแบบที่  2 และ 5 ซึง่เป็นรปูแบบทีม่กีารใชส้สีนัสดใสและนําคารแ์รค็เตอรต์วั

การต์นูเขา้มาใช ้เป็นแบบตดัทอนและมลีกัษณะของแฟลตดไีซน์ (Flat Design)  

 7.  สรปุการสรา้งสรรคป์รบัปรงุแบบรา่งและสรา้งตน้แบบ  โดยนําผลจากการประเมนิโดย

ผูเ้ชีย่วชาญมาปรบัใหเ้ป็นตน้แบบเพยีง  1 แบบ ซึง่มาจากการนําแบบที่  2 และ 5 มาปรบัใชร้ว่มกนั  

มลีกัษณะของแฟลตดไีซน์  (Flat Design) ใชค้ารแ์รค็เตอรต์วัการต์นู  มรีปูแบบนาวเิกชนัแบบกริด

ผสมลสิตว์วิเรยีงจากบนลงล่าง 

 8.  สว่นการใชง้าน  (ฟงักช์นัของแอพพลเิคชนัส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดี ) ไดม้า

จากการวเิคราะห์  2 สว่นดว้ยกนัคอื  วเิคราะหจ์ากรปูแบบการสง่เสรมิการอ่าน  และแนวโน้มการใช้

เทคโนโลยี และลกัษณะของ  Generation Me เทรนดย์คุมลิเลนเนียล  และผลจากแบบสอบถามจาก

กลุ่มผูบ้รโิภค  ทาํใหไ้ดส้ว่นของการใชง้านในแอพพลเิคชนัน้ีคอืมรีะบบ  Checked Out เพื่อเป็นการ

แสดงกจิกรรมของตวัเองใหค้นอื่นรบัรู้  การรวีวิขอ้มลูดว้ยผูใ้ชแ้อพพลเิคชนักนัเอง  เป็นการ

แลกเปลีย่นขอ้มลูเป็นสื่อใหก้นัและกนั  มกีารแบ่งหมวดหมูต่ามการดาํเนินเรือ่งโดยผูใ้ชเ้พิม่ขึน้มา  

เพือ่รองรบัความสนใจทีเ่ฉพาะเจาะจงหรอืหลากหลายของผูใ้ชง้าน มสีว่นของเกมปรศินาคาํทายเพือ่

เป็นแรงจงูใจใหเ้กคิวามทา้ทายเพือ่ไปสูข่ ัน้ตอนต่อๆ  ไป และปรบัใหต้วัแอพพลเิคชนัเป็นโซเชยีล

เน็ตเวริค์ของการอ่านทีไ่มเ่พยีงแต่เปิดรบันกัอ่าน บุคคลทีม่คีวามสนใจเพยีงน้อยนิดกส็ามารถเขา้มา

ใชไ้ดอ้ยา่งสบายใจ 
 
การอภิปรายผล 

 งานวจิยัฉบบัน้ีทาํใหพ้บ วา่แอพพลเิคชนัสามารถทีจ่ะเป็นสือ่ในการสรา้งเป็นเครือ่งมอืที่

มากกวา่ความบนัเทงิหรอืการอาํนวยความสะดวก  แต่ช่วยสรา้งเสรมิพฤตกิรรมในทางบวก  ใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่ขา้ถงึงา่ยมากขึน้โดยไมท่ิง้ความสาํคญัของการอ่านซึง่เป็นพืน้ฐานสาํคญั

ของการเรยีนรู้  โดยตอ้งผา่นการออกแบบและพฒันาหลายขัน้ตอนเพือ่หาคามเป็นไปไดแ้ละ

กระบวนการคดิทีส่ามารถเขา้ถงึพฤตกิรรมผูใ้ชไ้ด้ โดยตอ้งมคีวามรว่มมอืทัง้ส่วนของโปรแกรมเมอร์  

นกัออกแบบ และขอ้มลูทางการวจิยัหรอืขอ้มลูในการอา้งองิ  เพือ่เป็นสว่นช่วยในการกาํหนดทศิทาง

ของสื่อ ตอบสนองประโยชน์ต่อผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาตามวตัถุประสงคข์องแอพพลเิคชนั 
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 จากแอพพลเิคชนัทัง้หมด 30 แอพพลเิคชนัทัง้ของในประเทศไทยและต่างประเทศทีผู่ว้จิยั

ทาํการเปรยีบเทยีบและศกึษารปูแบบการใชง้าน  พบว่าแอพพลเิคชนัส่วนใหญ่เน้นไปทีก่ารใชง้าน

ดา้นพาณชิยแ์ละการสรา้งแอพพลเิคชั นสง่เสรมิการอ่านใหเ้ป็นตวัอ่านหนงัสอืบนอุปกรณ์พกพาที่

เขา้ถงึหนงัสอืไดอ้ยา่งรวดเรว็  อกีทัง้มคีวามสุม่เสีย่งต่อปญัหาดา้นการละเมดิลขิสทิธิ ์  ในกรณขีอง

แอพพลเิคชนัทีม่คีลงัหนงัสอืทีใ่หอ่้านแบบไมเ่สยีค่าใชจ้า่ย อกีทัง้สว่นสาํคญัของการสง่เสรมิการอ่าน

นัน้ขึน้อยูก่ ั บกจิกรรมและการจงูใจใหนํ้าไปสูก่ารอ่านวา่น่าสนใจเพยีงใด  เพือ่ใหผู้ใ้ชง้านเกดิ

ความรูส้กึอยากตดิตามและเพิม่พนูขอ้มลูทีไ่ดร้บัมานอกเหนือจากการดาวน์โหลดเพื่อเปิดอ่านเพยีง

เท่านัน้ 

 แอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน  ประเภทหนงัสอืบนัเทงิคดี  ทีไ่ดจ้าก

งานวจิยัฉบบัน้ี เป็นแอพพลเิคชนัทีส่ง่เสรมิการอ่านทีม่าจากการจาํลองกจิกรรมสง่เสรมิการอ่านใน

ชวีติจรงิทีผู่ใ้ชจ้ะตอ้งรว่มโครงการหรอืกลุ่มกจิกรรมโดยจาํกดัพืน้ที่  ใหม้าอยูใ่นรปูแบบของแอพ

พลเิคชนัดว้ยการแบ่งกจิกรรมในแต่ละสว่นใหเ้ป็นสดัสว่นทีเ่หมาะสม ดว้ยการแสดงกจิกรรมการอ่าน

ของผูใ้ชง้าน  ทีป่รบัมาจากการสรา้งผูนํ้ากลุม่เพือ่ดงึดดูสมาชกิคนต่อไปเขา้มาเรือ่ยๆ  การอาํนวย

ความสะดวกในการเขา้ถงึหนงัสอืในรปูแบบเลม่  การคน้หาสิง่ทีผู่ใ้ชต้อ้งการไดใ้กลเ้คยีงมากขึน้ดว้ย

การสือ่สารทัง้สองทาง ทัง้แอพพลเิคชนัและผูใ้ชค้นอื่นๆ ในแอพพลเิคชนั การสรา้งความทา้ทายดว้ย

เกมจาํลองการสรา้งกจิกรรมเพือ่กระตุน้ความเอาชนะและความอยากรูอ้ยากเหน็ของผูใ้ชง้าน  แอพ

พลเิคชนัน้ีแตกต่างจากแอพพลเิคชนัส่งเสรมิการอ่านจากแอพพลเิคชนัทัง้หมดทีศ่กึษาเปรยีบเทยีบ

อยา่งสิน้เชงิ ดว้ยการพฒันาใหแ้อพพลเิคชนัเป็นแอพพลเิครือ่งมอืส่งเ สรมิการอ่านทีม่คีวามเป็นไกด์

บุ๊คและโซเชยีลเน็ตเวริค์ในคราวเดยีวกนั ส่งเสรมิธุรกจิสิง่พมิพป์ระเภทหนงัสอืบนัเทงิคดใีหย้งัคงอยู่

ในตลาดหนงัสอื  การสง่เสรมิการอ่านสามารถดาํเนินไปไดต้ลอดเวลา  24 ชัว่โมง ไรพ้รมแดน และมี

แรงจงูใจครบถว้นภายในแอพพลเิคชนัจากงานวจิยัชิน้น้ี  

 แอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีทีไ่ดจ้ากงานวจิยัฉบบัน้ี  เป็นแอพพลเิคชนัสาํหรบัสมารท์

โฟนทีท่าํงานบนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์  (Android) ซึง่มแีอพพลเิคชนัรองรบัความตอ้งการของ

ผูใ้ชถ้งึ 500,000 แอพพลเิคชนั  และมสีัดส่วนผูใ้ชแ้อพพลเิคชนัจากเพลยส์โตร์  (Play Store) 

มากกว่าบรษิทัคู่แขง่อกีดว้ย  ซึง่รองรบักบัวตัถุประสงคท์ีต่อ้งการใหค้นหมูม่ากไดเ้หน็แอพพลเิคชนั

ตวัน้ี เพื่อนําไปใชใ้หเ้กดิประสทิธผิล 

 นอกจากน้ีตวัโครงสรา้งและหลกัการของแอพพลเิคชนัชีส้ามารถนําไปปรบัใชก้บัสือ่และ

แอพพลเิคชนัสง่เสรมิการอ่านประเภทอื่นๆ ไดอ้กีดว้ย และผลจากการวจิยัยงัสามารถนําหลกัการไป

ใชใ้นการออกแบบแอพพลเิคชนัอื่นและสื่อการส่งเสรมิการอ่านในรปูแบบอื่นไดห้ลายรปูแบบต่อไป 
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ข้อเสนอแนะทัว่ไป 

 1.  กระบวนการในการวจิยัฉบบัน้ีสามารถนําไปศกึษาและวเิคราะหก์ารออกแบบ             

แอพพลเิคชนัอื่นในลกัษณะทีใ่กลเ้คยีงกนั ในดา้นของการสง่เสรมิการอ่าน หรอืการหาแรงจงูใจ 

รวมทัง้นํากระบวนการออกแบบไปประยกุตใ์หเ้ขา้กบัสือ่ของตนเองได ้

 2.  สามารถนํากระบวนการออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนับนสมารท์โฟนไปใชร้ว่มกบั

การออกแบบและพฒันาแอพพลเิคชนับนอุปกรณพืกพาอื่น เช่น แทบ็เลต็ ไอโฟน โดยใชโ้ครงสรา้งที่

ใกลเ้คยีงกนัไปปรบัใชไ้ด ้  

 

ข้อเสนอแนะในงานวิจยัครัง้ต่อไป 

 1.  ควรมกีารวจิยัในเรือ่งของแรงจงูใจในเพือ่เพิม่ความน่าสนใจในการใชง้านแอพพลเิคชนั 

ดา้นการสง่เสรมิการอ่าน และการสัง่ซือ้หนงัสอืเป็นเล่มผ่านแอพพลเิคชนัแลว้ส่งใหถ้งึทีพ่กั โดยไม่

ตอ้งผา่นไปรษณยี ์

 2.  ควรมกีารศกึษาและวจิยัเรือ่งการเกบ็ขอ้มลูของผูใ้ชง้านแอพพลเิคชนั เพื่อเป็นขอ้มลู

ในการออกแบบและพฒันาสือ่การอ่านทีผู่ใ้ชง้านเหมาะสมและน่าจะสนใจ 
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เอกสารขอความอนุเคราะหเ์พ่ือการทาํวิจยั  
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แบบสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 
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แบบสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 

 งานวจิยัเรือ่ง การศกึษาและพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน 

กรณศีกึษาหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

วตัถุประสงค ์เพือ่เป็นแนวทางในการพฒันาเป็นแอพพลเิคชนัเพือ่สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืประเภท

บนัเทงิคดไีดอ้ยา่งสมบรูณ์ โดยแบบสมัภาษณ์ฉบบัน้ีจะประกอบดว้ย 3 ส่วน ดงัน้ี 

 ส่วนท่ี 1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูใ้หส้มัภาษณ์ 

 ส่วนท่ี 2 รปูแบบและวธิกีารสง่เสรมิการอ่านทีม่ปีจัจยัเอือ้ต่อการพฤตกิรรมการอ่าน 

 ส่วนท่ี 3 แนวทางการออกแบบกราฟิกแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อคทฟี เพือ่สง่เสรมิการอ่าน

หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี 

 ส่วนท่ี 4 ขอ้เสนอแนะและความคดิเหน็เพิม่เตมิ 

 

 หมายเหตุ หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ีคอื หนงัสอืทีม่เีรือ่งราวมุง่เน้นการใหค้วามเพลดิ        

เพลดิกบัผูอ่้าน ไดแ้ก่ นวนิยาย เรือ่งสัน้ บทละคร และนิทาน ในรปูแบบของรอ้ยแกว้และรอ้ยกรอง  

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผูใ้ห้สมัภาษณ์ 

 ชือ่-นามสกุลผูเ้ชีย่วชาญ …............................................................. 

 ระดบัการศกึษา ….................................................................... 

 หน่วยงานทีส่งักดั ….................................................................... 

 เชีย่วชาญในดา้น ….......................................................... 

 ประสบการณ์การทาํงานในดา้นทีเ่ชีย่วชาญ …................... ปี 

 ตําแหน่ง ….............................................................…................................................... 

 หมายเลขโทรศพัท ์หรอื อเีมลทีส่ามารถตดิต่อได ้…....................................................... 

 

ส่วนท่ี 2

1. ความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญต่อรปูแบบและวธิกีารสง่เสรมิการอ่านทีม่อียูใ่นปจัจบุนั  

….............................................................….............................................................…................

.............................................….............................................................….................................... 

 แนวคาํถามสมัภาษณ์รปูแบบและวิธีการส่งเสริมการอ่านท่ีมีปัจจยัเอ้ือต่อการ

กระตุ้นพฤติกรรมการอ่าน 

 

2. ในความคดิเหน็ของท่าน ท่านคดิวา่ปจัจยัทีเ่อือ้ต่อการจงูใจใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่านเป็นอยา่งไร  

….............................................................….............................................................…................

.............................................….............................................................….................................... 
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3. รปูลกัษณ์และปจัจยัภายนอกในความเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ มคีวามสาํคญัและเกีย่วขอ้งกบั

พฤตกิรรมการอ่านอยา่งไรไดบ้า้ง 

….............................................................….............................................................…................

.............................................….............................................................….................................... 

 

ส่วนท่ี 3

1. สหีรอืรปูแบบทีเ่หมาะสมในการจงูใจใหผู้ใ้ชง้านใชเ้วลาอยูก่บัแอพพลเิคชนัไดจ้นจบกระบวนการ

ในความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญเป็นแบบใด 

 แนวคาํถามสมัภาษณ์แนวทางการออกแบบกราฟิกแอพพลิเคชนัอินเตอรแ์อคทีฟ  

เพ่ือส่งเสริมการอ่านหนังสือประเภทบนัเทิงคดี  

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................ 

 

2. การออกแบบกราฟิกของแอพพลเิคชนัในความเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญทีม่คีวามเชื่อมโยงกบั

พฤตกิรรมหรอืคา่นิยมของผูใ้ชง้านในปจัจบุนัเป็นอยา่งไร และควรมแีนวทางอยา่งไร 

............................................................................................................................. ........................

.............................................................................................................................................. .......

.....................................................................................................................................................  

 

ส่วนท่ี 4

….............................................................….............................................................…................

.............................................…...........................................…......................................................

.......….............................................................…................…......................................................

.......….............................................................…................…......................................................

.......….............................................................…..................................….................................... 

 

 ข้อเสนอแนะและความคิดเหน็เพ่ิมเติม 

 

 

ขอขอบคณุทีใ่หค้วามร่วมมอืในการตอบแบบสมัภาษณ์ 

นิสติปรญิญาโท สาขานวตักรรมการออกแบบ 

คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

 

 



118 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ค 

แบบสอบถาม 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ 

 

งานวิจยัเร่ือง การศกึษาและพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน กรณศีกึษา

หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

คาํช้ีแจง แบบสอบถามความคดิเหน็ฉบบัมวีตัถุประสงคเ์พื่อสอบถามความคดิเหน็และความพงึ

พอใจของผูบ้รโิภคทีม่ต่ีอการอ่านเพือ่สง่เสรมิการอ่านในกรณศีกึษา หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ีโดย

แบบสอบถามฉบบัน้ีจะประกอบดว้ย 4 ส่วน ดงัน้ี 

 ส่วนท่ี 1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ส่วนท่ี 2 ความคดิเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามต่อการจงูใจใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่าน 

 ส่วนท่ี 3 ความคดิเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามในสว่นของแนวทางการพฒันาแอพพลิ       

เคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟี เพือ่สง่เสรมิการอ่าน หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

 ส่วนท่ี 4 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิเกีย่วกบัการสรา้งแอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอื

ประเภทบนัเทงิคด ี

หมายเหตุ หนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี คอื หนงัสอืทีม่เีรือ่งราวมุง่เน้นการใหค้วามเพลดิเพลดิกบั

ผูอ่้าน ไดแ้ก่ นวนิยาย  

เรือ่งสัน้ บทละคร และนิทาน ในรปูแบบของรอ้ยแกว้และรอ้ยกรอง 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

ส่วนท่ี 1

คาํช้ีแจง โปรดทาํเครือ่งหมาย  ✓  ลงใน      ⃝   หรอืเลอืกเตมิขอ้ความลงในช่องวา่งตรงตามความ

เป็นจรงิ 

 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

 

1. เพศ 

 

      ⃝  ชาย        ⃝  หญงิ 

 

2. อาย ุ

 

      ⃝  ตํ่ากว่า 20 ปี        ⃝  21 – 25 ปี 

      ⃝  26 – 30 ปี        ⃝  31 – 35 ปี 

      ⃝  36 – 40 ปี        ⃝  ตัง้แต่ 41 ปีขึน้ไป 
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3. รายได ้

  

      ⃝  ตํ่ากว่า 10,000 บาท       ⃝  10,001 – 15,000 บาท 

      ⃝  15,001 – 20,000 บาท       ⃝  20,001 – 25,000 บาท 

      ⃝  25,001 – 30,000 บาท       ⃝  มากกว่า30,001 บาท 

 

4. อาชพี 

 

      ⃝  นกัเรยีน – นกัศกึษา       ⃝  ขา้ราชการ – พนกังานของรฐั 

      ⃝  พนกังานเอกชน       ⃝  อาชพีอสิระ 

      ⃝  เจา้ของกจิการ       ⃝  อื่นๆ (ถา้ม ีโปรระบุ)............................... 

 

5. ท่านใชส้มารท์โฟนทาํกจิกรรมใดบ่อยทีส่ดุ 

  

      ⃝  เล่นเกม 

      ⃝  แชทกบัเพือ่น 

      ⃝  เชค็ขอ้มลูขา่วสาร 

      ⃝  ฟงัเพลง 

      ⃝  สบืคน้ขอ้มลู 

      ⃝  ใชอุ้ปกรณ์ช่วยเหลอืต่างๆ เช่น เครือ่งคดิเลข ปฏทินิ 

      ⃝  อื่นๆ (โปรดระบุ)................................................................... 

 

6. ความถีใ่นการอ่านหนงัสอื (หนงัสอืเรือ่งสัน้หรอืเรือ่งยาว) 

  

      ⃝  น้อยกวา่ 1 ครัง้ต่อสปัดาห ์      ⃝  1 – 2 ครัง้ต่อสปัดาห ์

      ⃝  3 – 4 ครัง้ต่อสปัดาห ์       ⃝  มากกว่า 4 ครัง้ 

 

7. ประเภทของหนงัสอืบนัเทงิคดทีีท่่านชืน่ชอบ 

 

     ⃝  นวนิยาย       ⃝  เรือ่งสัน้ 

     ⃝  บทละคร       ⃝  นิทาน 
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ส่วนท่ี 2

คาํช้ีแจง โปรดทาํเครือ่งหมาย  ✓ ใหค้ะแนนตามความเหมาะสมตามช่องคะแนน โดยคดิเป็น

คะแนนมากทีส่ดุ 5 คะแนน ไล่ลาํดบัไปจน น้อยทีส่ดุ 1 คะแนน 

 ความคดิเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามต่อการจงูใจใหเ้กดิพฤตกิรรมการอ่าน 

 

รายการประเมนิ 

ระดบัความคดิเหน็ 

มาก

ทีส่ดุ 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

1. ความสวยงามและน่าสนใจของปกหรอืรปูเล่มหนงัสอื ทาํใหท่้าน

มคีวามสนใจจะอ่านหนงัสอืเลม่นัน้ๆ ในระดบัใด 

     

2. ความสวยงามและน่าสนใจของสือ่โฆษณาประชาสมัพนัธข์อง

หนงัสอื ทาํใหท่้านมคีวามสนใจจะอ่านหนงัสอืเลม่นัน้ๆ ในระดบัใด 

     

3. ท่านมคีวามสนใจตดิตามงานเขยีนของนกัเขยีนหรอืคนดงัที่

ท่านชืน่ชอบในระดบัใด 

     

4. ราคาของหนงัสอืมผีลต่อการเลอืกอ่านหนงัสอืของท่านมากน้อย

เพยีงใด  

     

5. ท่านมคีวามสนใจต่อรายการสง่เสรมิการขาย  ลด แลก แจก 

แถม ของหนงัสอืมากน้อยเพยีงใด 

     

6. การบอกต่อหรอืแนะนําหนงัสอืทีอ่่านแลว้จากเพือ่นหรอืคนรูจ้กั 

ทาํใหท่้านมคีวามสนใจจะอ่านหนงัสอืเลม่นัน้ๆ ในระดบัใด 

     

7. การไดอ่้านเน้ือเรือ่งบางสว่นหรอืบางประโยค ทาํใหท่้านมคีวาม

สนใจจะอ่านหนงัสอืเรือ่งนัน้มากน้อยเพยีงใด 

     

8. การใชห้นงัสอืเป็นสว่นประกอบในการจดักจิกรรมต่างๆ  ทาํให้

ท่านมคีวามสนใจในการอ่านหนงัสอืเลม่นัน้ในระดบัใด  

     

9. ท่านมคีวามสนใจต่อหนงัสอืทีม่กีารนําไปดดัแปลงเป็น

ภาพยนตร ์เกม การต์นู และสือ่อื่นๆ ในระดบัใด 
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ส่วนท่ี 3

หวัข้อท่ี 1 รปูแบบการใชง้านแอพพลเิคชนัเพือ่สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

 ความคดิเหน็ของผูต้อบแบบสอบถามในสว่นของแนวทางการพฒันาแอพพลเิคชนั อนิเตอร์

แอค็ทฟี เพือ่สง่เสรมิการอ่าน หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

คาํช้ีแจง โปรดเขยีนตวัเลข (5, 4, 3, 2,1) ไวใ้นช่อง       ⃝   หน้าขอ้ เรยีงจากความตอ้งการมาก

ทีส่ดุ 5 คะแนน เรยีงลาํดบัไปจนถงึความตอ้งการน้อยทีส่ดุ 1 คะแนน 

 

1. ท่านคดิวา่แอพพลเิคชนัเพือ่สง่เสรมิการอ่านควรใหป้ระโยชน์แก่ท่านดา้นใดบา้ง 

 

     ⃝  คู่มอืในการใหข้อ้มลูหนงัสอืทีน่่าสนใจและหนงัสอืทีอ่อกใหมล่่าสุด 

     ⃝  เครือ่งมอืเพือ่ชกัจงูใหก้ารอ่านมคีวามน่าสนใจมากขึน้ 

     ⃝  แผนทีบ่อกแหล่งขายหรอืจดุบรกิารหนงัสอืเรือ่งทีส่นใจ 

     ⃝  เชื่อมต่อกบัไปยงักลุ่มสงัคมออนไลน์อื่นๆ เช่น facebook, Twitter เป็นตน้ 

     ⃝  ช่วยไขขอ้ขอ้งใจเมือ่เกดิปญัหาหรอืความสงสยัในการอ่าน 

 

2. ท่านตอ้งการทราบขอ้มลูเกีย่วกบัหนงัสอืบนัเทงิคดดีา้นใดบา้งในแอพพลเิคชนัสง่เสรมิการอ่าน 

 

     ⃝  ขอ้มลูเกีย่วกบัหนงัสอืทัง้การรวีวิและขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง 

     ⃝  แผนทีแ่ละเสน้ทางเพื่อไปยงัแหล่งขายหรอืจดุบรกิารหนงัสอืเรือ่งทีส่นใจ 

     ⃝  ความคดิเหน็จากผูอ่้านคนอื่นๆ  

     ⃝  ประเภทของหนงัสอืหรอืสว่นประกอบอื่นๆ ทีต่รงกบัความสนใจและความชืน่ชอบ

ส่วนตวั 

     ⃝  กจิกรรมสง่เสรมิการอ่าน และรายการสง่เสรมิการขาย ส่วนลดต่างๆ ทีเ่กีย่วกบัหนงัสอื

และการอ่าน 

 

3. ท่านตอ้งการไดร้บัขอ้มลูเรือ่งราวของหนงัสอืในรปูแบบใดบา้งในแอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการ

อ่านหนงัสอืบนัเทงิคด ี

 

     ⃝  บทความรวีวิเชงิสรา้งสรรค ์

     ⃝  กจิกรรม แกป้รศินา เกมสะสมคะแนนเกีย่วกบัหนงัสอืทีอ่่านแลว้ 

     ⃝  ขอ้ความสัน้ๆ หรอืบางส่วนของเรือ่งเป็นตวัอยา่ง 

     ⃝  ภาพถ่ายหนงัสอืในหลายมมุมอง 

     ⃝  ความคดิเหน็ของผูอ่้านคนอื่นๆ 
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4. การเชือ่มต่อระหวา่งสือ่สงัคมออนไลน์และแอพพลเิคชนัแบบใดทีจ่ะทาํใหท่้านสนใจรว่ม

แลกเปลีย่นความคดิเหน็เกีย่วกบัประสบการณ์การอ่าน 

 

     ⃝  เชือ่มต่อไดง้า่ยกบัสือ่สงัคมออนไลน์ทีม่ผีูใ้ชเ้ป็นจาํนวนมาก 

     ⃝  แสดงพกิดัทีอ่ยูข่องผูอ่้านหนงัสอืทีใ่ชแ้อพพลเิคชนั เพือ่สาํรวจผูอ่้านคนอื่นๆ 

     ⃝  ถ่ายภาพหนงัสอืทีอ่่านกบัตนเองในลกัษณะต่างๆ เพื่อแสดงใหเ้พื่อนในสื่อสงัคม

ออนไลน์ดไูด ้

     ⃝  ใหผู้ใ้ชร้ว่มกจิกรรมเพื่อความบนัเทงิระหว่างผูใ้ชแ้อพพลเิคชนัเดยีวกนั 

     ⃝  ใหผู้ใ้ชแ้อพพลเิคชนัเป็นผูร้ว่มเขยีนรวีวิหนงัสอืเพื่อแนะนําหรอืแสดงความคดิเหน็ใน

แอพพลเิคชนัได ้

 

5. สิง่ทีส่าํคญัมากทีสุ่ดทีท่่านคดิว่าเมือ่เปิดแอพพลเิคชนัมาแลว้ จะพบหน้าน้ีเป็นหน้าหลกั มกีารใช้

งานมากทีส่ดุ 

 

     ⃝  แสดงหนงัสอืเล่มล่าสุดทีส่มาชกิในแอพพลเิคชนัอ่าน 

     ⃝  พกิดัแสดงตําแหน่งทีผู่อ่้านใชแ้อพพลเิคชนัอยูใ่นขณะนัน้ เพือ่แสดงสถานะการอ่าน 

     ⃝  ลาํดบัหนงัสอืทีไ่ดร้บัความนิยมมากทีส่ดุ 

     ⃝  แสดงรวีวิหรอืภาพของหนงัสอืแบบสุ่ม 

     ⃝  ปรศินาคาํทายหรอืกจิกรรมเพือ่ความบนัเทงิระหวา่งผูใ้ชแ้อพพลเิคชนัเดยีวกนั 

  

หวัข้อท่ี 2 รปูแบบกราฟิกของแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคด ี

คาํช้ีแจง โปรดทาํเครือ่งหมาย ✓ ในช่อง      ⃝  หน้าขอ้ทีเ่ลอืก หรอืเตมิขอ้ความในช่องวา่งตรง

ตามความเป็นจรงิเพยีงขอ้เดยีว 

 

1. ลกัษณะรปูแบบกราฟิกแบบใดต่อไปน้ีทีท่่านชื่นชอบและคดิว่าเหมาะสมกบัแอพพลเิคชนัเพื่อ

สง่เสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดมีากทีส่ดุ 

 

     ⃝  กราฟิกสสีนัสดใส มกีารใชค้าแรคเตอรต์วัการต์นู 

     ⃝  กราฟิกเรยีบงา่ยใชส้สีบายตา 

     ⃝  กราฟิกซบัซอ้นแสดงรายละเอยีด 

     ⃝  กราฟิกแสดงภาพเสมอืนจรงิ 

     ⃝  กราฟิกแสดงภาพถ่ายทีส่วยงาม 
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ส่วนท่ี 4

............................................................................................................................. ........................

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

...................... 

 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิเกีย่วกบัการสรา้งแอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืประเภท

บนัเทงิคด ี

 

ขอขอบคณุทีใ่หค้วามรว่มมอืในการตอบแบบสอบถาม 

นิสติปรญิญาโท สาขานวตักรรมการออกแบบ 

คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 
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ภาคผนวก  ง 

แบบประเมิน 
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แบบประเมินแบบร่าง 

งานวิจยัเร่ือง การศึกษาและพฒันาแอพพลิเคชนัอินเตอรแ์อค็ทีฟเพ่ือส่งเสริมการอ่าน  

กรณีศึกษาหนังสือประเภทบนัเทิงคดี 

คาํช้ีแจง แบบประเมนิแบบรา่งฉบบัน้ีมวีตัถุประสงคเ์พือ่สอบถามความคดิเหน็จากผูเ้ชีย่วชาญต่อ

แบบรา่งแอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืบนัเทงิคดี โดยเลอืกจากแบบรา่งทัง้หมด 5 แบบ 

โดยในแบบประเมนิแบบรา่งฉบบัน้ีจะประกอบดว้ย  2 สว่นคอื 

 ตอนท่ี 1 แบบโครงรา่งภายในและโดยรวมของแอพพลเิคชนั 

 ตอนท่ี 2 เลอืกแบบรา่ง พรอ้มขอ้เสนอแนะ 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

ตอนท่ี 1

คาํช้ีแจง โปรดทาํเครือ่งหมาย  ✓ ใหค้ะแนนตามความเหมาะสมตามช่องคะแนน โดยคดิเป็น

คะแนนมากทีส่ดุ 5 คะแนน ไล่ลาํดบัไปจน น้อยทีส่ดุ 1 คะแนน 

 แบบโครงร่างภายในและโดยรวมของแอพพลิเคชนั 

แบบ

ที ่
แบบรา่ง 

ระดบัความคดิเหน็ 

มาก

ทีส่ดุ 
มาก 

พอใ

ช ้
น้อย 

น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

1 แบบรา่งแบบที่ 1 

 

     

1.1 รปูแบบเหมาะสมกบัการใชง้าน      

1.2 ตอบสนองการใชง้านของผูใ้ชแ้อพพลเิคชนั      
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1.3 รปูแบบกระตุน้ใหเ้กดิความสนใจ      

1.4 รปูแบบงา่ยต่อความเขา้ใจในการใชง้าน ไมซ่บัซอ้น      

1.5 รปูแบบมคีวามสวยงาม      

2 แบบรา่งแบบที่ 2 

 

     

2.1 รปูแบบเหมาะสมกบัการใชง้าน      

2.2 ตอบสนองการใชง้านของผูใ้ชแ้อพพลเิคชนั      

2.3 รปูแบบกระตุน้ใหเ้กดิความสนใจ      

2.4 รปูแบบงา่ยต่อความเขา้ใจในการใชง้าน ไมซ่บัซอ้น      

2.5 รปูแบบมคีวามสวยงาม      

3 แบบรา่งแบบที่ 3 
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3.1 รปูแบบเหมาะสมกบัการใชง้าน      

3.2 ตอบสนองการใชง้านของผูใ้ชแ้อพพลเิคชนั      

3.3 รปูแบบกระตุน้ใหเ้กดิความสนใจ      

3.4 รปูแบบงา่ยต่อความเขา้ใจในการใชง้าน ไมซ่บัซอ้น      

3.5 รปูแบบมคีวามสวยงาม      

4 แบบรา่งแบบที่

 

     

4.1 รปูแบบเหมาะสมกบัการใชง้าน      

4.2 ตอบสนองการใชง้านของผูใ้ชแ้อพพลเิคชนั      

4.3 รปูแบบกระตุน้ใหเ้กดิความสนใจ      

4.4 รปูแบบงา่ยต่อความเขา้ใจในการใชง้าน ไมซ่บัซอ้น      

4.5 รปูแบบมคีวามสวยงาม      

5 แบบรา่งแบบที่ 5
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5.1 รปูแบบเหมาะสมกบัการใชง้าน      

5.2 ตอบสนองการใชง้านของผูใ้ชแ้อพพลเิคชนั      

5.3 รปูแบบกระตุน้ใหเ้กดิความสนใจ      

5.4 รปูแบบงา่ยต่อความเขา้ใจในการใชง้าน ไมซ่บัซอ้น      

5.5 รปูแบบมคีวามสวยงาม      

 

ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิเกีย่วกบัสิง่ทีต่อ้งปรบัปรงุและแกไ้ข 

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................

..................... 

ตอนท่ี 2

คาํช้ีแจง จากแบบรา่งทัง้หมด 5 แบบ กรณุาเลอืกแบบรา่งทีท่่านคดิวา่เหมาะสมกบัการเป็นตน้แบบ

ของแอพพลเิคชนัเพื่อส่งเสรมิการอ่านหนงัสอืประเภทบนัเทงิคดี จาํนวน 2 แบบ พรอ้มให้

ขอ้เสนอแนะในการพฒันาแบบต่อไป

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ........................

.................................................................................................................................................... . 

  เลือกแบบร่าง  

 

ขอขอบคณุทีใ่หค้วามรว่มมอืในการตอบแบบสอบถาม  

นิสติปรญิญาโท สาขานวตักรรมการออกแบบ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 
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ภาคผนวก  จ 

แบบประเมินคณุภาพแบบสอบถาม 
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แบบประเมินคณุภาพแบบสอบ 

ถามโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

ประกอบการทาํวจิยั ระดบัปรญิญาโท ศลิปกรรมศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวชิานวตักรรมการ

ออกแบบ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ปีการศกึษา 2556 

งานวิจยัเร่ือง การศกึษาและพฒันาแอพพลเิคชนัอนิเตอรแ์อค็ทฟีเพื่อส่งเสรมิการอ่าน กรณศีกึษา

หนงัสอืประเภทบนัเทงิคด ี

 

คาํช้ีแจง แบบประเมนิคณุภาพแบบสอบถามโดยผูเ้ชีย่วชาญฉบบัน้ีมวีตัถุประสงคเ์พือ่ให้

ผูเ้ชีย่วชาญประเมนิคณุภาพของแบบสอบถามในความเทีย่วตรงและเหมาะสมกบัการนําไปใชง้าน

เพือ่เกบ็ขอ้มลูผูบ้รโิภค เพือ่ใชใ้นการวจิยัต่อไป โดยแบบประเมนิแบบัน้ีจะประกอบดว้ย 2 ส่วน ดงัน้ี 

 ตอนท่ี 1 การประเมนิคณุภาพแบบสอบถาม 

 ตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

ตอนท่ี 1

คาํชีแ้จง กรณูาทาํเครือ่งหมาย  ✓  ลงในตารางทีต่รงกบัความเหน็ของท่านมากทีส่ดุ และเขยีน

บรรยายเพิม่เตมิไดใ้นช่อง "คาํแนะนํา" 

 การประเมนิคณุภาพแบบสอบถาม 

 

 เกณฑก์ารประเมนิ: ผา่น หมายถงึ  คาํถามมคีวามเทีย่งตรง เหมาะสมและสมัพนัธ์

กบั     หวัขอ้และเน้ือหาการวจิยั 

   แก้ไข หมายถงึ  คาํถามยงัมคีวามคาดเคลือ่น ยงัไมส่มัพนัธก์นั  

   หวัขอ้และเน้ือหาการวจิยั ตอ้งแกไ้ขปรบัปรงุ 

   ไม่ผา่น หมายถงึ  คาํถามขาดความเทีย่งตรง ไมเ่หมาะสม ไม ่ 

   สมัพนัธก์บัหวัขอ้และเน้ือหาการวจิยั ควรนําออกจาก   

  แบบสอบถาม 

 

คาํถาม

ที ่

ผลการประเมนิ คาํแนะนํา 

 ผา่น แกไ้ข ไมผ่่าน  

ตอนที ่1     

1.1     

1.2     
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1.3     

1.4     

1.5     

1.6     

ตอนที ่2     

2.1     

2.2     

2.3     

2.4     

2.5     

2.6     

2.7     

2.8     

2.9     

2.1     

ตอนที ่3 หวัขอ้ที ่1  

3.1.1     

3.1.2     

3.1.3     

3.1.4     

3.1.5     

3.1.6     

ตอนที ่3 หวัขอ้ที ่2  

3.2.1     

 

ตอนที ่2

............................................................................................................................. ........................

.....................................................................................................................................................  

 ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิเกีย่วกบัแบบสอบถาม 

 

ลงชื่อ .............................................................................. 

(.........................................................................) 

         เชีย่วชาญ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวติัย่อผูวิ้จยั 
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ประวติัย่อผู้วิจยั 

 
ชือ่ ชือ่สกุล นางสาวณฏัฐณิยี ์ แสงงาม 

วนัเดอืนปีเกดิ 24  เมษายน  2529 

สถานทีอ่ยูป่จัจบุนั 101/75 หมู ่2 หมูบ่า้นมณยีา ถนนรตันาธเิบศร ์

อาํเภอเมอืง ตาํบลไทรมา้ จงัหวดันนทบุร ี 

ประวตักิารศกึษา  

  พ.ศ. 2550 
 
  พ.ศ. 2557 

ศลิปศาสตรบณัฑติ สาขาวรรณกรรมสาํหรบัเดก็ 

จาก มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

ศลิปกรรมศาสตรมหาบณัฑติ 

สาขาวชิานวตักรรมการออกแบบ 

จาก มหาวทิยาลยัศรนครนิทรวโิรฒ 
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