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 The  purposes  of  this  research  were  the  study  of  an  achievement  of  scientific  

learning  and  skills  needed  for  e-business  through  a  learning  obtained  from  an  

activity  set of  a  scientific  project  for  local  products.   

 The  sample  group  for  this  research  are  of  the  first  year  vocational  certificate  

students  of  Intrachai  Commercial  college, Wangtongrang  District, Bangkok.  The 

Semester  two  ;  Year  2007.  30  students : By  using  One  Group  Pretest- Posttest  Design  

research.  Data  were  analyzed  by  test  for  dependent  sample  and  t – test  for  one  

sample. 

 The  results  of  this  research  reveals  that 

   1.    Learning achieve of the  first  year  vocational  certificate  students  through  a  

learning  obtained  from  an  activity  set of  a  scientific  project  for  local  products.  After  

learning    was  significantly  higher  at  .01  level. 

 2.    The  skills  needed  for  e-business  of  the  first  year  vocational  certificate  

students   through  a  learning  obtained  from  an  activity  set of  a  scientific  project  for  

local  products.   After  learning   significantly  higher  at  .05  level.  (not  less  than  three : 

Good  level.) 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรและทักษะการทาํธุรกิจทางอิเลก็ทรอนิกส 

ดวยการเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพือ่ผลิตภัณฑชุมชน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สารนิพนธ 

ของ 

วีระพนัธ  เอี่ยมสอาด 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

เสนอตอบัณฑติวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ  เพื่อเปนสวนหนึง่ของการศึกษา 

ตามหลกัสูตรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาการมัธยมศึกษา  

กุมภาพนัธ  2551 

ลิขสิทธิ์เปนของมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ   



 อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ  ประธานคณะกรรมการบรหิารหลักสูตร  และคณะกรรมการ 
 สอบไดพิจารณาสารนิพนธเรื่อง  การศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร  และทักษะการทํา 

 ธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส  ดวยการเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  

ของ  วีระพันธ  เอ่ียมสอาด  ฉบับน้ีแลว  เห็นสมควรรับเปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลกัสูตร     
ปริญญาการศกึษามหาบัณฑิต    สาขาวิชาการมธัยมศึกษาของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒได 
 
 อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ  
 

............................................................... 
   (รองศาสตราจารย  สมจิต  สวธนไพบูลย) 
  

ประธานคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
 
   ................................................................ 
   (รองศาสตราจารย  ดร.  ชุติมา  วัฒนะครีี) 
 
 คณะกรรมการสอบ 
    
   ...............................................................  ประธาน 
   (รองศาสตราจารย  สมจิต  สวธนไพบูลย) 
  
   ...............................................................  กรรมการสอบสารนิพนธ 
   (รองศาสตราจารย  ดร.  ชุติมา  วัฒนะครีี) 
  
   ...............................................................  กรรมการสอบสารนิพนธ 
   (อาจารย  ดร.  ราชันย  บุญธิมา) 
  
 อนุมัติใหรับสารนิพนธฉบบัน้ีเปนสวนหนึง่ของการศึกษาตามหลักสตูรปริญญาการศึกษา
มหาบัณฑิต  สาขาวิชาการมัธยมศึกษา  ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
   ................................................................  คณบดีคณะศึกษาศาสตร 
   (รองศาสตราจารย  ดร.  สมชาย  ชูชาต)ิ 
    วันที่............เดือน  กุมภาพันธ  พ.ศ.  2551 
 



ประกาศคุณูปการ 

  
 สารนิพนธฉบับนี้ สําเร็จสมบูรณไดดวยดีเพราะผูวิจัยไดรับความชวยเหลือในการวิจัย 

และความกรุณาอยางดียิ่งจาก  รองศาสตราจารยสมจติ  สวธนไพบลูย  อาจารยทีป่รึกษาสารนพินธ,   

รองศาสตราจารย ดร.ชุติมา วัฒนะคีรี และอาจารย ดร. ราชันย บุญธมิา กรรมการสอบสารนิพนธ ที่ได

เสียสละเวลาอันมีคา  เพื่อใหคําปรึกษาแนะนําในการจดัทํางานวิจยัครั้งนี้   ไดแนะนําแกไขขอบกพรอง

ตางๆ อันเปนประโยชนยิ่งสาํหรับงานวิจยั ผูวิจัยมีความซาบซึ้ง  และขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสงู

ไว ณ โอกาสนี ้

 ขอกราบขอบพระคุณอาจารยอาภาพร  สิงหราชและคณะครู-อาจารยทุกทานที่ใหความรูแก

ผูวิจัยในการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาการมัธยมศึกษา  และ

ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญทุกทานที่ใหความชวยเหลือ แนะนํา ตรวจสอบ และแกไขเครื่องมือในการ

วิจัยจนสําเร็จลุลวงไปดวยดี 

 ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา และญาติพี่นอง ตลอดจนพี่และเพื่อนนิสิตปริญญาโท  

สาขาการมัธยมศึกษา (การสอนวิทยาศาสตร) ทุกคนที่มีสวนในการแนะนําและใหกําลังใจเสมอมา 

 ขอขอบคุณผูเกี่ยวของทุกทานที่ไดชวยเหลอืและใหกําลงัใจในการจัดทาํสารนพินธคร้ังนี ้

 คุณความดีและประโยชนอันพึงมีจากสารนิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชา

พระคุณบิดา  มารดา  ครู -อาจารย  และผูมีพระคุณทุกทานที่ไดอบรมส่ังสอนและประสิทธิ์ประสาท

วิชาความรูอันดีแกขาพเจาฯ 

 

 

     วีระพนัธ  เอี่ยมสอาด  

 

 
 
 
 
 
 

 



สารบัญ 
 

บทที ่  หนา 
1  บทนํา.………...................................................................................................... 1 

  ภูมิหลัง………………………………………………………………...…………….. 1 

  ความมุงหมายของการวิจัย…………………………………………...…………….. 2 

  ความสาํคัญของการวิจัย……………………………………………...…………….. 2 

  ขอบเขตของการวิจัย…………………………………………………...…………… 3 

    ประชากรที่ใชในการวิจัย………………………...……………………………… 3 

    กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั.......................................................................... 3 

    ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย…………………………..……...……...……………. 3 

    เนื้อหาที่ใชในการวิจยั…..…………………………….…………...……………. 3 

    ตัวแปรที่ศึกษา…………………………………………………...……………… 3 

    นิยามศพัทเฉพาะ...……………………………………………...……………… 4 

  กรอบแนวคิดในการวิจัย…………………………………………...………………. 5 

  สมมุติฐานในการวิจยั………………………………………………...…………….. 5 

   

2 เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ……………………..……………...……………... 6 

  เอกสารที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร............................................. 6 

       ความหมายของวทิยาศาสตร…………………………………..……………......   6 

       กระบวนการแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตร…………………..………………. 9 

       วิธีการทางวิทยาศาสตร…………………………………………..……………...   9 

       กระบวนการทางวทิยาศาสตร……………………………………..…………….    9 

       ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร………………………………..…………...   13 

  เอกสารที่เกี่ยวของกับผลิตภัณฑ…………………………………………………….   15 

  เอกสารที่เกี่ยวของกับชุดกิจกรรม……………………………………………………    20 

      ความหมายของชุดกิจกรรม............................................................................ 20 

      ประเภทของชุดกิจกรรม..................................................................................   21 

      องคประกอบของชุดกิจกรรม........................................................................... 21 

      ข้ันตอนการสรางชุดกิจกรรม........................................................................... 22 

      ประโยชนของชุดกิจกรรม................................................................................  22 



สารบัญ (ตอ) 
 

บทที ่  หนา 
2  (ตอ)  

   เอกสารที่เกีย่วของกับโครงงานวทิยาศาสตร........................................................ 23 

        ความหมายของโครงงานวทิยาศาสตร........................................................... 23 

        ประเภทของโครงงานวทิยาศาสตร................................................................. 25 

   เอกสารที่เกีย่วของกับทักษะการทําธุรกจิทางอิเล็กทรอนิกส…………………......... 40 

        การสรางเว็บเพ็จ.......................................................................................... 40 

   เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ..........................................................................   48 

        งานวิจัยตางประเทศ………….……..………………......................................   48 

    งานวิจัยในประเทศ…………………..…………………………………............   49 

     

3 วิธีดําเนินการวิจัย.............................................................................................. 50 

  การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง…………………………………………….. 50 

  การกําหนดเนือ้หาที่ใชในการวิจัย………………………………………………….. 50 

  การกําหนดระยะเวลาในการวิจัย………………………………………………….... 50 

  การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย………………………………………………….. 51 

  การกําหนดแบบแผนการวจิัย……………………………………………………… 54 

  การเก็บรวบรวมขอมูล…………………………………………………………….... 54 

  การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล……………………………………………...     55 

     

4 ผลการวิเคราะหขอมูล……………………………………………………………... 61 

  สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล……………………………………………….. 61 

  ผลการวิเคราะหขอมูล........................................................................................ 61 

     

 
 
 
 
 



สารบัญ  (ตอ) 
 

บทที ่  หนา 
5 สรุปผล  อภปิรายผล  และขอเสนอแนะ...........................................................   63 

  ความมุงหมายของการวิจัย………………………………………………………….    63 

  สมมุติฐานในการวิจยั………………………………………………………………..   63 

  วิธีดําเนินการวิจัย……………………………………………………………………    63 

  สรุปผลการวิจยั.................................................................................................   64 

  อภิปรายผลการวิจัย………………………………………………………………….   65 

  ขอเสนอแนะ......................................................................................................   67 

    

บรรณานุกรม……………..…………………....………....………...….……………….…… 68 

   

ภาคผนวก………………...…...…..…………………....………...….……………….……… 71 

  ภาคผนวก ก………...…..………….………………....………...….……………….……… 72 

  ภาคผนวก ข………...…..……………………….…....………...….……………….……… 78 

  ภาคผนวก ค………...…..………………….………....………...….……………….……… 94 

  ภาคผนวก ง………...…..……………………….…....………....….……………….…….. 102 

  ภาคผนวก จ………...…..…………………....………………....….……………….……… 106 

  ภาคผนวก ฉ………...…..…………………....………...…………..……………….……… 111 

  ภาคผนวก ช………...…..…………………....………...…………..……………….……… 118 

   

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ……...…..………….…………….………...….……………….… 151 

 

 

 

  

 
 
 
 



บัญชีตาราง 
 

 ตาราง  หนา 

1 แบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest – Posttest Design…...........................   54 

2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร วิชาชีพ (ปวช.)  

  ชั้นปที ่1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน..........   61 

3 ทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิสของนกัเรียนระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ(ปวช.)  

  
ชั้นปที ่1 ที่ไดรับการจัดการเรียนดวยชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อ

ผลิตภัณฑชุมชนโดยใช  t – test  for  one  group…….…………….…………….. 

 

62 

4 สรุปคาการประเมินดัชนีความสอดคลอง  (IOC) ของชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร  

  เพื่อผลิตภัณฑชุมชน  โดยผูเชี่ยวชาญ................................................................. 95 

5 สรุปคาการประเมินดัชนีความสอดคลอง  (IOC)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์  

  
ทางการเรียนวทิยาศาสตร  โดยชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑ 

ชุมชนโดยผูเชีย่วชาญ………………………….…………………………………… 

 

97 

6 สรุปคาการประเมินดัชนีความสอดคลอง  (IOC)  ของแบบประเมินทักษะการทําธุรกจิ  

  ทางอิเล็กทรอนิกส  โดยผูเชีย่วชาญ………………………………………………… 100 

7 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (PE)   คาอํานาจจาํแนก (D) ของแบบทดสอบ  

  วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร จํานวน 14 ขอ........................................ 103 

8 คาความเชื่อมัน่ของผูใหคะแนน (Reliability  of  Rater) รายขอของแบบประเมิน  

   ทักษะการทาํธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส……………………………………………… 104 

9 คะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีนวทิยาศาสตร ของนักเรียนกอนเรยีน  

  และหลังเรียนดวยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน............... 107 

10 คะแนนจากแบบประเมินทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเลก็ทรอนิกสของนกัเรียน กอนเรียน     

  และหลังเรียน ดวยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน………... 109 

 

 

 

 

 

   



      

บัญชีภาพประกอบ 
 

    ภาพประกอบ  หนา 

1 การแสดงความสัมพนัธระหวางตัวแปรอิสระและตัวแปรตาม……………………… 5 

2 แผนภูมิแสดงการสรางทฤษฎีทางวิทยาศาสตร.................................................... 7 

3 แสดงความสมัพันธของความรูทางวิทยาศาสตร.................................................. 8 

4 สรุปการแบงประเภทผลิตภัณฑอาหารตามการขออนุญาต................................... 18 

5 ตัวอยางเรื่องขยะ.............................................................................................. 32 

6 ข้ันตอนการทาํโครงงานวทิยาศาสตร.................................................................. 32 

7 การสรางแผงโครงงานวทิยาศาสตร.................................................................... 36 

8 ตารางการประเมินโครงงานวิทยาศาสตร............................................................ 37 

9 ข้ันตอนการสรางเว็บเพจ ข้ันตอน 1,2………………………………………………. 41 

10 ข้ันตอนการสรางเว็บเพจ ข้ันตอน 3,4………………………………………………. 41 

11 ข้ันตอนการสรางเว็บเพจ ข้ันตอน 5………………………………………………… 42 

12 ข้ันตอนการสรางเว็บเพจเขาสูโปรแกรม 1,2………………………………………... 42 

13 ข้ันตอนการสรางเว็บเพจเขาสูโปรแกรม 3-6……………………………………….. 43 

14 ข้ันตอนการบันทกึขอมูล 1,2……………………………………………………….. 43 

15 ข้ันตอนการบันทกึขอมูล 3-5……………………………………………………….. 44 

16 ข้ันตอนการบันทกึขอมูล 6-8……………………………………………………….. 44 

17 ข้ันตอนการเรียกใชโปรแกรม 1-3…………………………………………………… 45 

18 ข้ันตอนการเรียกใชโปรแกรม 4……………………………………………………... 46 

19 ข้ันตอนการเรียกใชโปรแกรม 5……………………………………………………... 46 

20 ข้ันตอนการเรียกใชโปรแกรม 6……………………………………………………... 47 

21 ข้ันตอนการเรียกใชโปรแกรม  โดยคลิกทีปุ่ม ok……………………………………. 47 



บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 ระบุวาการจัดการศึกษาตองยึด

หลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู และพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญ

ที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศกัยภาพ

ในมาตรา 23 (2) เนนการจัดการศึกษาในระบบ  นอกระบบ และตามอัธยาศัย ใหความสําคัญของ

การบูรณาการ ความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรูตามความเหมาะสมของระดับการศึกษา โดยเฉพาะ

ความรู และทักษะดานวิทยาศาสตร  และเทคโนโลยี  รวมทั้งความรูความเขาใจ และประสบการณ  เร่ือง

การจัดการ  การบํารุงรักษา และการใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม  (กรมวิชาการ. 

2546 : 215) จาก พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ถือวาผูเรียนมีความสําคัญมากที่สุด  จึง

มีการจัดการเรียนรู  เพื่อใหผูเรียนไดมี ความรู ความเขาใจ และมีทักษะประสบการณที่สามารถใชใน

ชีวิตประจําวันได      

นโยบายของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษานั้น  ไดจัดใหสถานศึกษาเปนหนวยงาน

ใหความรวมมือ  และบริการชุมชน เพื่อเปนแนวทางแหงพันธกิจ ของสถานศึกษาที่วา บริการสังคม 

สงเสริมการประกอบอาชีพของประชาชนใหเปนไปตามนโยบายของรัฐบาล สอดคลองกับการพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมยุคเศรษฐกิจตกต่ําของประเทศ  นโยบายของสํานักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา  

มีสวนชวยประชาชนเปนอยางมากอาทิเชนโครงการ 108 อาชีพ  โครงการอาชีวะแกจนและโครงการ

สอนวิชาชีพใหกับชุมชน เปนตน  ตามที่สถานศึกษามีนโยบายใหบริการกับชุมชนดังนั้น การนําโครงงาน

วิทยาศาสตรมาเปนแนวทางในการสงเสริมพัฒนาชิ้นงาน  หรือผลิตภัณฑที่มีประโยชนตอชุมชน  เปน

การสอดคลองกับนโยบายของสถานศึกษา และสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  จะเห็นไดวา  

สถานศึกษามีบทบาทสําคัญในการจัดการเรียนรูใหบรรลุตามความมุงหมายของหลักสูตรสามารถ

ตรวจสอบได แตในการจัดการเรียนรูตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) โดยเฉพาะรายวิชา

โครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พบวานักเรียนสวนใหญ  

ขาดความสนใจ  ขาดการสืบเสาะคนควา ในการเรียนตามหลักสูตรทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

วิทยาศาสตรเกี่ยวกับการสรางโครงงานวิทยาศาสตรอยูในระดับตํ่า  จึงเปนปญหาตอการสรางชิ้นงาน

ใหมีคุณภาพดีได ชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนจึงเปนเกณฑมาตรฐานการศึกษา

ที่วัดไดตามสภาพจริง 
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จุดมุงหมายสําคัญประการหนึ่งของการศึกษา คือ มุงฝกใหนักเรียนเปนคนคิดเปนทําเปน   

และแกปญหาเปน สรางความรูดวยตนเอง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีหนึ่งที่จะทําใหนักเรียน

เกิดพฤติกรรมดังกลาว  คือ  การเปดโอกาสใหนักเรียนฝกทําโครงงานวิทยาศาสตร การจัดกิจกรรม

โครงงานวิทยาศาสตรสอดคลองกับรูปแบบการจัดการเรียนรูที่เนนนักเรียนเปนศูนยกลาง นักเรียนมี

ความสําคัญที่สุด  นักเรียนเรียนรูจากของจริง  ลงมือปฏิบัติ  พัฒนาศักยภาพไดตามความสามารถ 

ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตรคนควาหาขอมูลดวยตนเอง จากความสนใจสามารถแบงการทํา

โครงงานวิทยาศาสตรได 4 ประเภท ไดแก  ประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล, ประเภททดลอง, ประเภท

ส่ิงประดิษฐ และประเภททฤษฏี รายวิชาโครงงานวิทยาศาสตรนั้น ผูสอนสามารถกําหนดขอบเขตของ

หัวขอในการจัดการเรียนรูไดตามความเหมาะสม การใหนักเรียนไดสรางโครงงานเกี่ยวกับผลิตภัณฑ

ชุมชนก็จะเปนหัวขอหนึ่งที่จะชวยพัฒนานักเรียนใหสามารถนําความรูสูอาชีพได  นอกจากนี้สามารถ

จัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักเรียนไดฝกทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส ก็นาจะเปนทิศทางหนึ่ง

ของการพัฒนานักเรียนระดับ ปวช. ที่สอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจที่ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร และทักษะการทํา

ธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส ดวยการเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนโดย

มุงเนนใหผูเรียนไดปฏิบัติจริง  ศึกษาคนควา ทดลอง สรางชิ้นงาน และพัฒนาจนเปนผลิตภัณฑแลว

เผยแพรผลิตภัณฑแบบการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสในเว็บไซทของสถานศึกษาตอไป 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดกําหนดความมุงหมายไวดังนี ้ 

 1.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี 

(ปวช.) ชั้นปที ่1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  

 2.  เพื่อศึกษาทกัษะการทําธุรกจิทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวชิาชีพ 

(ปวช.) ชัน้ปที ่1 ที่เรียนรูจากชดุกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน       
   

ความสําคัญของการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ทําใหไดทราบผลของการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร   และทกัษะ

การทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปที่ 1 ที่เรียนรูจาก

ชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนนอกจากนี้ยังทําใหไดตัวอยางชุดกิจกรรมโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนเปนแนวทางเพื่อการพัฒนาการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรตอไป

พรอมทั้งผลของการวิจัยจะกอใหเกิดประโยชนตอสถานศึกษา และชุมชน ในดานการพัฒนาผลิตภัณฑ

ชุมชนจากสถานศึกษาสูชุมชน 
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ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากรที่ใชในการวิจยั 
การวิจัยในครั้งนี้ ประชากรเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปที่ 1  วทิยาลัย 

พณิชยการอินทราชัย เขตวังทองหลาง กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2550  จํานวน    

6  หองเรียน  จํานวนนักเรยีน  240  คน 

 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
การวิจยัครั้งนีใ้ชกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี  (ปวช.)  ชัน้ปที่ 1  

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา 2550  วิทยาลยัพณิชยการอนิทราชัย  เขตวังทองหลาง  กรุงเทพมหานคร  

โดยการสุมอยางงายจํานวน  1 หองเรียน จาํนวนนักเรียน  30  คน 

 
เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
การวิจยัครั้งนีใ้ชเนื้อหาของหลักสูตร ระดบั ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช. ) (ชวงชัน้ที ่4) 

กลุมสาระวิทยาศาสตร  รายวิชาวิทยาศาสตร รหัสวิชา  2000-1401 วิชาวทิยาศาสตรพื้นฐาน 

จํานวน 2 หนวยกิจ 3 ชั่วโมง / 1 สัปดาห 

 
ระยะเวลาทีใ่ชในการวิจยั 
การวิจยัในครัง้นี้ดําเนนิการทดลองในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2550  ใชระยะเวลาใน

การทดลอง  4  สัปดาห ๆ ละ  3  ชั่วโมง  รวมจํานวน  12  ชั่วโมง    

 

ตัวแปรที่ศกึษา  ไดแก 

   1.  ตัวแปรอิสระ ไดแก การเรียนรูจากชดุกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

   2.  ตัวแปรตาม  ไดแก 

 2.1  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร 

 2.2  ทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. ผลิตภัณฑชุมชน หมายถึง การนําวัตถุดิบภาคการเกษตร และทรัพยากรธรรมชาติ ที่มี

อยูในชุมชนมาแปรรูป  เพื่อนํามาใชใหเกิดประโยชนมากที่สุดนําไปเปนผลิตภัณฑ การทําธุรกิจการคา

หรือการแลกเปลี่ยนสินคาภายในชุมชน 

 2. โครงงานวิทยาศาสตร หมายถึง การวิจัยเล็กๆ  ของนักเรียนที่ศึกษาเรื่องใด  เร่ืองหนึ่ง  

 โดยใชกระบวนการทางวทิยาศาสตรในการคนควาหาความรูดวยตนเอง  อาจจัดในเวลาเรียนหรือนอก

เวลาเรียนก็ได 

         3. ชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน หมายถึง การจัดชุดกิจกรรม 

จํานวน 2 ชุดกิจกรรม เพื่อใหนักเรียนไดฝกทําโครงงานวิทยาศาสตร ดวยการนําวัตถุดิบที่มีในชุมชนมา

แปรรูปเปนผลิตภัณฑชุมชน  โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร  เพื่อทดลองเปรียบเทียบคุณภาพ

ของผลิตภัณฑแลวนําผลิตภัณฑที่ไดคุณภาพเขาสูการเผยแพรประชาสัมพันธบนอินเทอรเน็ต โดยใช

เว็บไซทของสถานศึกษา 

         4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร หมายถึง ความรูความคิดความเขาใจ การนําไปใช 

และการทดลองทางวิทยาศาสตร  วัดไดโดยใชแบบทดสอบแบบอัตนัย ที่วัดความสามารถดานตางๆ   

4  ดาน  คือ 

  1. ดานความรู-ความจํา หมายถึง ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่เรียนมาแลวเกี่ยวกับ

ขอเท็จจริง  มีความคิดรวบยอด  หลักการ  กฎและทฤษฎีทางวิทยาศาสตร 

  2. ดานความเขาใจ หมายถึง ความสามารถ ในการอธิบายเกี่ยวกับขอเท็จจริง อธิบาย

ความหมาย  ขยายความเกี่ยวกับความรูที่ไดจากการศึกษา โดยอาศัย หลักการ  กฎและทฤษฎีทาง

วิทยาศาสตร 

  3. ดานการนําไปใช หมายถึง การนําความรู ความสามารถ และวิธีการทางวิทยาศาสตร

ไปใชในการสรางผลงานหรือชิ้นงานที่ตนเองมีความสนใจ 

  4. ดานกระบวนการทางวิทยาศาสตร หมายถึง การดําเนินงานอยางมีข้ันตอนในการ 

ทดลองดวยการวิจัยเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  โดยการวิเคราะหปญหารวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของดาํเนนิการ

ทดลองและสรปุผล 

 5. ทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง การแสดงออกอยางคลองแคลวรวดเร็ว

ในการคิดคน และปฏิบัติการทําธุรกิจผลิตภัณฑชุมชน  ดวยการประชาสัมพันธธุรกิจ  ในลักษณะเปน

เว็บเพ็จเพื่อเผยแพรผลิตภัณฑชุมชนวัดไดโดยการประเมินตามสภาพจริง 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
    

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 การแสดงความสัมพนัธระหวางตวัแปรอิสระ  และตัวแปรตาม 

 

สมมติฐานในการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ (ปวช.) 

ชั้นปที ่1  ที่เรียนรูจากชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนหลงัเรยีนสงูกวากอนเรียน 

 2. ทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  

ชั้นปที่ 1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนหลังเรียนอยูในระดับดี

(ระดับ 3 ) 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรอิสระ 
การเรียนรูจากชุดกิจกรรม 

โครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน
 

ตัวแปรตาม 
 1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร 
2.  ทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
เอกสาร  และงานวิจัยที่เกี่ยวของของเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร และ

ทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสดวยการเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑ

ชุมชน การวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของและไดนําเสนอตามหัวขอดังนี้ 

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร 
2. เอกสารที่เกี่ยวของกับผลิตภัณฑเพื่อผลิตภณัฑชุมชน 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับชุดกิจกรรม 

4. เอกสารที่เกี่ยวของกับโครงงานวิทยาศาสตร 
5. เอกสารที่เกี่ยวของกับทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส       
6. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ     

 

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร 
ความหมายของวิทยาศาสตร 
ฟชเชอร (สุวัฒก  นิยมคา. 2531:101-102 ; อางอิงจาก Fischer. 1975:n.d.) กลาววา  คําวา 

“Sciece” มาจากคําวา “Scientia”  ในภาษาลาติน หมายถึง  รู  เห็นไดชัดเจนดวยปญญา หรือเหน็ความ

แตกตางของสิ่งตางๆ ตามนัยนี้วิทยาศาสตรจึงหมายถึงความรูตางๆ  ซึ่งไมจํากัดวาจะเปนความรูอะไร

ประเภทใดอาจจะเปนความรูวิทยาศาสตรธรรมชาติ  หรือความรูสาขาอื่นๆ นักการศึกษา และนักวิทยาศาสตร

ไดใหความหมายของวิทยาศาสตรไวดังนี้ 

นิคม  ทาแดง  และสุจินต  วิศวธีรานนท (2529:11) ไดกลาวถึงขอบขายของวิทยาศาสตร 3 

ประการ คือ   

 1. วิทยาศาสตร เกี่ยวของกับประสบการณตรงกับปรากฏการณธรรมชาติ และการรวบรวมขอมูล 

 2. วิทยาศาสตรเกี่ยวของกับการกระทํา และตีความหมายของขอมูลที่รวบรวมมาได โดยวิธีการ

ทางตรรกศาสตร 

3. วิทยาศาสตรมีลักษณะความคิดสรางสรรค 

 สุวัฒก  นิยมคา (2531:110) ใหนิยามของวิทยาศาสตรวา 

  1. วิทยาศาสตร คือ องคความรูของธรรมชาติ และวิธีการทางวิทยาศาสตร ที่ใชในการสืบ

เสาะหาความรู 
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 2. วิทยาศาสตร คือ องคความรูของธรรมชาติ  ซึ่งจัดรวบรวมไวอยางเปนระเบียบแบบแผน  

และวิธีการทางวิทยาศาสตรวิทยาศาสตร  ที่ใชในการสืบเสาะหาความรู  

 3.  วิทยาศาสตร  คือ องคความรูของธรรมชาติซึ่งจัดรวบรวมไวอยางเปนระเบียบแบบแผน  

และวิธีการทางวิทยาศาสตรวิทยาศาสตร ที่ใชในการสืบเสาะหาความรู  ต้ังอยูบนรากฐานของการสังเกต 

 ภพ  เลาหไพบูลย (2537:2) ใหความหมายวา วิทยาศาสตรเปนวิชาที่สืบคนหา ความจริงเกี่ยวกับ

ธรรมชาติ  โดยใชกระบวนการแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตร วิธีการทางวิทยาศาสตร  และเจตคติทาง

วิทยาศาสตร เพื่อใหไดมาซึ่งความรูวิทยาศาสตรที่เปนที่ยอมรับโดยทั่วไป 

 ในการสรางทฤษฎี  บางครั้งนักวิทยาศาสตร ก็ตองอาศัยขอมูล ที่ไดจากการสังเกต หรือการ

ทดลองเสียกอน  แลวจึงใชวิธีการอุปมาน  รวมทั้งการสรางจินตนาการเพื่อสรางขอความที่อธิบายผลการ

สังเกตนั้นใหได ในบางครั้งนักวิทยาศาสตรอาจไมจําเปนตองใชขอมูล ที่ไดจากการสังเกต หรือทดลองก็

ไดแตอาศัยความคิดสรางสรรค  สรางทฤษฎีข้ึนมา และตอมาภายหลังเมื่อมีปรากฏการณที่เกี่ยวของกับ

ทฤษฎีนั้นเกิดขึ้น นักวิทยาศาสตรก็อาศัยทฤษฎีนั้น อธิบายปรากฏการณตางได อาจเขียนแผนภูมิแสดง

การสรางทฤษฎีทางวิทยาศาสตร  ไดดังนี้ 

 
 
 

  อุปมาน+จินตนาการ  ใชอธิบาย 
 

 

 
 
 

 

 

 

   ความคิดริเร่ิม 

   สรางสรรค  ใชพยากรณ 
 
 

 

ภาพประกอบ 2  แผนภูมิแสดงการสรางทฤษฎีทางวิทยาศาสตร 

ที่มา : สมจิต  สวธนไพบูลย. (2526). การพัฒนาการสอนของครูวิทยาศาสตร. หนา 7. 

ขอเท็จจริง ทฤษฎี 

   
กฎ 

 
หลักการ 

 
ปรากฏการณ 
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ความสัมพันธของความรูทางวทิยาศาสตร (สรศักดิ์  แพรคํา. 2544:11) 

 คุสแลน และสโตน (Kuslan ; & Stone. 1969:24-25)  ไดแสดง ความสัมพันธของความรูทาง

วิทยาศาสตร  ซึ่งประกอบดวยขอเท็จจริงมโนทัศน หลักการ กฎ ทฤษฎี และสมมติฐานเปน 2 สวน  สวนหนึ่ง

เปนโลกของขอเท็จจริง (World  of  Facts) อีกสวนหนึ่งเปนโลกของทฤษฎี (World  of Theory) ดังภาพ 
 

ทฤษฎ ี   การอนุมาน   หลักการ  การทาํนาย 

 

สมมติฐาน         การพิสูจน 

                                   กฎ 

             การอุปมาน 

โลกของทฤษฎี 

 

โลกของขอเทจ็จริง       เสนแนวนอน 
 
 

ขอเท็จจริง 

ภาพประกอบ 3  แสดงความสัมพันธของความรูทางวทิยาศาสตร 

ที่มา : Kuslan. (1969). Teaching childen science:An inquiy.  p.24. 
 

 จากภาพประกอบ 3 เสนแนวนอนในแผนผัง  แบงโลกของขอเท็จจริงออกจากโลกของทฤษฎีใน

สวนที่เปนโลกของขอเท็จจริงจะพบวามีการสังเกตการทดลอง  เพื่อใหขอมูลเปนที่ยอมรับเมื่อขอเท็จจริงที่

รวบรวมไวมาประกอบกับประสบการณของนักวิทยาศาสตรที่มีอยูจะทําใหเกิดมโนทัศน และจากการใช

การอนุมานหรือกระบวนการการสรางแนวความคิดทั่วไปเกิดขึ้นจากขอเท็จจริงทั้งหลาย นักวิทยาศาสตร

สรางสมมติฐาน  และสรางทฤษฎีไดซึ่งจากทฤษฎีสามารถใชการอนุมานไปอธิบายหลักการและกฎได  

สําหรับหลักการและกฎอาจไดจากการอุปมานที่มาจากขอเท็จจริง  มโนทัศน  แลวสรางเปนหลกัการ และ

กฎ ไดจากทฤษฎี  หลักการ และกฎที่ได นักวิทยาศาสตรตองมีการทํานายปรากฏการณที่อาจเกิดตามมาแลว

ทําการพิสูจนตรวจสอบขอเท็จจริงอีก ถาผลจากการพิสูจนตรวจสอบ ขัดแยงกับทฤษฎี  หลักการ หรือกฎ

ที่ต้ังไวทฤษฎีหลักการ หรือกฎนั้นก็ตองลมเลิกไปหากสามารถเปลี่ยนแปลงปรับปรุงใหอธิบายหรือให

ทํานายไดกวางขวางยิ่งขึ้น  ก็จะเปนการแกไขปรับปรุงใหทันสมัยอยูเสมอ หรือหากการทํานายไดรับการ

พิสูจนตรวจสอบวาถูกตอง  สมเหตุสมผล  ก็จะยอมรับวาเปนขอเท็จจริง  ซึ่งจะเปนขอมูลที่จะใชในการ

สรางมโนทัศนและทฤษฎีไดตอไปอีก 
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กระบวนการแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตร 
ความรูวิทยาศาสตร หมายถึง เนื้อหาของวิทยาศาสตรทีท่าํการคนพบสะสมกนัมามกีารพฒันาไป

เปนลําดับ ความรูที่ไดมีการเปลี่ยนแปลง แกไขใหดีข้ึน ไมหยุดนิ่งอยูกับที่ จนกระทั่งนําความรูทาง
วิทยาศาสตรไปพัฒนาการผลิตในระบบโรงงาน การผลิตสินคา และการบริการตางๆ จนกลายเปนเทคโนโลยี 
ที่ทนัสมัย 
 

 วิธีการทางวทิยาศาสตร 
 ประกอบดวย  2 สวน ไดแก 
 1. กระบวนการ (Process) ไดแก การตั้งปญหา การตั้งสมมติฐาน การตรวจสอบ สมมติฐาน 
การวิเคราะหขอมูล  การแปลผลและการสรุปผลการทดลอง 
 2. ความรู (Knowedge) ไดแก  ขอมูล  ขอเท็จจริง ขอสรุป กฎ ความคิดเห็น  ทฤษฎีส่ิงเหลานี้

เปนผลลัพธไดจากการกระทําของนักวิทยาศาสตร 
 

กระบวนการทางวทิยาศาสตร 
เปนเครื่องมือสําคัญของนักวิทยาศาสตร  ประกอบดวย  5  ข้ันตอน  ไดแก 

 1. ข้ันการกาํหนดปญหา 

 การกําหนดปญหาหรือการตั้งปญหา สําคัญที่วาการแกปญหา จะตองคํานึงวาปญหาเกิดขึ้น
ไดอยางไร ปญหาเกิดจากการสังเกต  การสังเกตเปนคุณสมบัติของนักวิทยาศาสตร การสังเกตอาจเริ่ม
จากสิ่งแวดลอมรอบตัวเรา อาจจะเปนปรากฏการณธรรมชาติ หรือการเจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต  แมแต  
อเลกซานเดอรเฟลมมิง (Alexander  Fleming)  ไดสังเกตเกี่ยวกับการเจริญของเชื้อแบคทีเรียในจาน

เพาะเชื้อพบวาถามีราเพนนิซิเลี่ยม (Penicllium  notatum) อยูในจานเพาะเลี้ยงเชื้อแบคทีเรียจะไมเจริญดี 
ผลของการสังเกตของ “อเลกซานเดอร  เฟลมมิง” นําไปสูประโยชนมหาศาลในวงการแพทยการสังเกตจึง
เปนขั้นตอนแรกที่สําคัญนําไปสูขอเท็จจริงบางประการ  และมีสวนใหเกิดปญหา การสังเกตจึงควรสังเกต
อยางรอบคอบละเอียดถี่ถวน  ดังนั้นในการตั้งปญหาที่ดีควรจะอยูในลักษณะที่นาจะเปนไปได  สามารถ

ตรวจสอบหาคําตอบไดงาย และยึดขอเท็จจริงตางๆ ที่รวบรวมมาได 
 2. ข้ันการตั้งสมมติฐาน 
 สมมติฐานมีคําตอบที่อาจเปนไปได  และคาํตอบทีย่อมรับวาถกูตองเชือ่ถือได  เมื่อมกีารพิสูจน 

หรือตรวจสอบหลายๆ คร้ัง  ลักษณะสมมติฐานที่ดีควรมีลักษณะ  ดังนี ้
1. เปนสมมติฐานที่เขาใจไดงาย 
2. เปนสมมติฐานที่แนะลูทางที่จะตรวจสอบได 
3. เปนสมมติฐานที่ตรวจไดโดยการทดลอง 
4. เปนสมมติฐานที่สอดคลอง  และอยูในขอบเขตของขอเท็จจริงที่ไดจากการสังเกต 

และสัมพันธกับปญหาที่ต้ังไว 



 10 

 การตั้งสมมติฐาน  ตองยึดปญหาเปนหลักเสมอ  ควรตั้งหลายๆ  สมมติฐานเพื่อมีแนวทางของ

คําตอบหลายๆ อยาง  แตไมยึดมั่นสมมติฐานใด  สมมติฐานหนึ่ง  เปนคําตอบ  กอนที่พิสูจนตรวจสอบ

สมมติฐานหลายๆ วิธี และหลายๆ คร้ัง 

 3.   ข้ันตรวจสอบสมมติฐาน (การทดลอง) 

 เมื่อต้ังสมมติฐานแลว หรือคาดเดาคําตอบหลายๆ คําตอบไวแลวกระบวนการทางวิทยาศาสตร

ข้ันตอไป คือ ตรวจสอบสมมติฐาน ในการตรวจสอบสมมติฐานจะตองยึดขอกําหนดสมมติฐานไวเปน

หลักเสมอ เนื่องจากสมมติฐานที่ดี  ไดแนะลูทางการตรวจสอบ และการออกแบบการตรวจสอบไวแลว

วิธีการตรวจสอบสมมติฐาน ไดแก การสังเกต และรวบรวมขอเท็จจริงตางๆ ที่เกิดจากปรากฏการณ

ธรรมชาติอีกวิธีหนึ่งโดยการทดลองซึ่งเปนวิธีการที่นิยมใชมากที่สุดเพื่อทําการคนหาขอมูลรวบรวมขอมูล

เพื่อตรวจสอบดูวาสมมติฐานขอใดถูกตองที่สุด 

 ในการตรวจสอบโดยการทดลองนั้น ควรจะระบุกระบวนการทดลองที่จะปฏิบัติจริง ควรจะมี

การวางแผนลําดับข้ันตอนการทดลอง กอน-หลัง ออกแบบการทดลองใหไดผลอยางดี การใชวัสดุ อุปกรณ  

สารเคมี และเครื่องมือมีการควบคุมดูแลระมัดระวัง  ในการวิเคราะหขอมูลควรจะวิเคราะหเพื่อหาขอสรุป

ไดอยางไร 

 กระบวนการทดลองทางวิทยาศาสตร  ผูทดลอง  จะตองควบคุมปจจัยที่มีผลตอการทดลอง   

เรียกวา  ตัวแปร (Variable) คือส่ิงที่มีอิทธิพลตอการทดลอง  ซึ่งควรจะมีตัวแปรนอยที่สุด  

 ตัวแปรแบงออกเปน  3  ชนิด  คือ 

 1.   ตัวแปรอสิระ (Independent  Variable) จะกลาวอีกอยางหนึ่งวา ตัวแปรตน คือ ตัวแปรที่

ตองศึกษา ทําการตรวจสอบ  และดูผลของมัน  เปนตัวแปรที่เรากําหนดขึ้นมา เปนตัวแปรที่ไมอยูใน

ความควบคุมของตัวแปรใดๆ 

 2. ตัวแปรตาม (Oependent Variable) คือตัวแปรที่ไมมีความเปนอิสระในตัวมันเองเปลี่ยนแปลง

ไปตามตัวแปรอิสระ  เพราะเปนผลของตัวแปรอิสระ 

 ตัวแปรควบคุม  หมายถึง  ส่ิงอื่นๆ นอกจากตัวแปรตน ที่ทําใหผลการทดลองคลาดเคลื่อนแต

เราควบคุมใหคงที่ตลอดการทดลอง  เนื่องจากไมตองดูผลของมัน 

  ในการตรวจสอบสมมติฐาน นอกจากจะควบคุมปจจัยที่มีผลตอการทดลองจะแบงชุดการ

ทดลองเปนกลุมการทดลอง  และกลุมควบคุม 

  กลุมการทดลอง หมายถึง  กลุมที่เราใชศึกษาผลของตัวแปรอิสระ 

  กลุมควบคุม หมายถึง ชุดของการทดลองที่ใชเปนมาตรฐานอางอิง เพื่อเปรียบเทยีบขอมลู

ที่ไดจากการทดลอง  กลุมควบคุมจะแตกตางจากกลุมทดลองเพียง 1 ตัวแปร เทานั้น คือตัวแปรที่เราจะ

ตรวจสอบหรือตัวแปรอิสระ 
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   ในขั้นตอนนี้  จะตองมีการบันทึกขอมูลที่ไดจากการสังเกตหรือการทดลอง แลวนาํขอมลู

ที่ไดมาจัดกระทําขอมูลและสื่อความหมาย  ซึ่งตองมีการออกแบบการบันทึกขอมูลใหอานเขาใจงาย  

อาจจะบันทึกในรูปตาราง  กราฟ  แผนภูมิ  หรือแผนภาพ 

 4. ข้ันวิเคราะหขอมูล   

 เปนขั้นที่นําขอมูลที่ไดจากการสังเกต การคนควา การทดลอง หรือการรวบรวมขอมูล หรือ

ขอเท็จจริง มาทําการวิเคราะหผล อธิบายความหมายของขอเท็จจริง แลวนําไปเปรียบเทียบกับสมมติฐาน

ที่ต้ังไว  วาสอดคลองกับสมมติฐานขอใด 

 5. ข้ันสรุปผล 

 เปนขั้นสรุปผลที่ไดจากการทดลอง  การคนควารวบรวมขอมูล สรุปขอมูลที่ไดจากการสังเกตหรือ

การทดลองวา สมมติฐานขอใดถูก พรอมทัง้สรางทฤษฎีที่จะใชเปนแนวทางสาํหรับอธิบายปรากฏการณ อ่ืนๆ  

ที่คลายกัน  และนําไปใชปรับปรุงชีวิตความเปนอยูของมนุษยใหดีข้ึน 

 
ความรู 

  เปนองคประกอบของวิทยาศาสตรอีกสวนหนึ่ง  ซึง่หมายถงึ  ความรูทั่วไปทีเ่กี่ยวกบั

ธรรมชาติ  การปรับตัวเพื่อมชีีวิตอยูรอด  และความรูสาขาอื่นๆ ความรูที่ไดมาจากการสังเกต  คนควา  

ทดลอง  ทดสอบ  แลวสรุปผล  ความรูทางวทิยาศาสตร แบงออกเปน  6  ประเภท ดังนี ้

  1.  ขอเท็จจริง (Fact) หมายถึง ปรากฏการณหรือส่ิงใดๆ ที่เปนอยูจริง  ไมเปลี่ยนแปลง  

และเปนสิ่งที่ไดจากการสังเกตโดยตรง หรือโดยออม  ขอเท็จจริงในธรรมชาติยอมถูกตองเสมอ  แตการ

สังเกตขอเท็จจริงอาจผิดพลาดได 

 2.  มโนมต ิ(Concept)  หมายถึง ความคิดหลักของคน ทีม่ีตอวัตถุ  เหตกุารณ  หรือ 

ปรากฏการณนั้น เกิดจากการนําขอเท็จจริงมาศึกษาหรือเปรียบเทียบความเหมือน ความแตกตาง สรุป

รวมลักษณะทีสํ่าคัญ  มองเห็นความสมัพนัธของสิง่นัน้ๆ  สรางเปนความคิดหลักในรูปที่แสดงถึงความ

เขาใจ  ทําใหนําไปใชในการบรรยาย  อธบิาย  หรือพยากรณเหตุการณ วัตถุและปรากฏการณทีเ่กี่ยวของ 

  3.  หลักการ (Principle) หมายถงึ เปนสวนของมโนมตทิี่มีความสัมพนัธกนั สามารถ

สรุปเปนความรูที่นําไปใชเปนหลกัการในการอางองิ  และพยากรณเหตุการณที่เกีย่วของได 

  4.  กฎ (Law) หมายถงึ  หลกัการนั่นเอง  แตเปนหลักการที่มีความสมัพันธระหวางเหตุ

กับผล  และอาจเขียนเปนสมการแทนกนัได 

  5.  ทฤษฎ ี (Theory)  หมายถึงอธิบาย  หรือความคิดที่ไดจากสมมติฐานที่ผานการ

ตรวจสอบหลายๆ คร้ัง และใชอางอิง  ทฤษฎีเปนความคิดของนักวทิยาศาสตร  อาจจะถูกหรือผิดก็ได  

ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงได  เมือ่ไดรับขอเท็จจริงเพิ่มข้ึน 
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  6.  สมมติฐาน (Hypothesis) หมายถงึเปนขอความทีน่ักวิทยาศาสตรสรางขึ้น  เพื่อ

ความคาดคะเนคาํตอบของปญหาลวงหนา กอนที่จะทาํการทดลอง  สมมติฐานใดจะเปนทีย่อมรับหรือไม  

ข้ึนอยูกับหลักฐาน  เหตุผล  ที่สนับสนนุหรอืคัดคาน  ทั้งทางตรงและทางออม 

 
การนาํเอาความรูทางวิทยาศาสตรไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

       ในชวีิตประจําวนันั้น  ถาชีวิตของคนไดรับการพัฒนา  ทัง้ทางกาย  และจิตใจ  ยอมเปนชวีิต

ที่มีคุณภาพ  สามารถใชความรู  ความสามรถ  ในการประกอบอาชีพไดอยางถกูตอง  มีเหตุผล  มีการ

ไตรตรอง มีสติสัมปชัญญะ  รวมทัง้มกีารทดลอง เพื่อหาคําตอบที่ถูกตองแลวเปนอยางดีการนําไปใชในชีวิต

ชีวิประจําวันเพื่อประโยชนแกการดํารงชีวติสามารถแยกไดดังนี้ 

1. อาหารการนาํความรูทางวทิยาศาสตรมาประยุกตใช ในการเพิ่มผลผลิตอาหารให 
เพียงพอแกผูบริโภค  อันเนือ่งมาจากเพิ่มจํานวนของประชากร  เชน  การเพาะปลกู  การขยายพนัธุ  การ

ปรับปรุงพันธุ  การคัดเลือกพันธุ  เมื่อไดผลผลิตมากพอ  ก็สามารถแปรรูปอาหาร  ถนอมอาหาร การเก็บ

รักษาเอาไวไมใหเนาเสีย นาํมาใชไดในเวลาขาดแคลน  ซึ่งสามารถปรบัปรุง  ทั้งดานรสชาติ การปรงุแตง

อาหาร กระบวนการตางดังกลาว  ยอมไดจากการศึกษา  คนควา  วจิัยของนักวิทยาศาสตร 

2. ที่อยูอาศัย  ในสมัยกอนใชไมเปนสวนใหญในการสรางบานเรือน  ปจจุบันปาไม 

ไดถูกทําลาย  ไมมีไมเหลือใชในกอสรางทําที่อยูอาศัย การศึกษาคนควาหาวัสดุใชแทนไมในการกอสราง 

ที่อยูอาศัย  โดยคํานงึถงึความทนทานตอแสงแดด และแรงลมราคาถูก การออกแบบการกอสรางบานเรือน  

อาคารพาณิชย  หรือส่ิงกอสรางอื่นๆ ใหเหมาะสมกับสภาพพื้นที่ ลมฟาอากาศ  การตกแตงทัง้ภายในและ

ภายนอกใหนาอยูส่ิงเหลานีย้อมมาจากผลงานของนกัวทิยาศาสตร 

3. เครื่องนุงหม เปนปจจัยพืน้ฐานปจจยัหนึง่ในการดํารงชีวติของมนุษยการนําเสนใย 

จากธรรมชาติไมวาพืชหรือสัตว  โดยผานกระบวนการและเทคนิคทางวิทยาศาสตร  ทําใหไดผืนผาที่มี 

สีสันสดสวยมคีวามคงทนของเนื้อผาตอการใชงาน  นอกจากนี้การสังเคราะหเสนใย เพื่อนํามาใชเปน 

เครื่องนุงหมยงัเปนการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติใหอยูไดนาน 

4. ยารักษาโรค  การที่มนุษยรูจักสังเกตธรรมชาติ แลวนําประโยชนที่ไดมา ทําใหเกิด 

ประโยชนสูงสดุ ยอมอาศยัความรูและกระบวนการทางวทิยาศาสตร เชน สังเกตพชืที่เกิดขึ้นจากธรรมชาติ

นํามารักษาโรคตางๆ  รูจักสงัเกตจากการทดลอง  จนสามารถผลิตยาปฏิชีวนะรักษาโรคตางๆ ไดผลดี   

มีการคนควาหายาอายุวฒันะ  ยารักษาโรคตางๆ  ซึง่มีความพยายามในการศึกษา  คนหายงัไมหยุดยัง้  

โดยเฉพาะโรคที่ทาํใหมนุษยเสียชีวิตเปนจาํนวนมากหรอืโรคที่เปนปญหาแกสังคม  และโรคบางอยาง    

ที่ไมสามารถรกัษาใหหายไดในอดีตสามารถรักษาใหหายทําใหอายเุฉลีย่ของคนสงูขึ้นในปจจุบัน 
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5. ส่ิงประดิษฐ เครื่องมือ  อุปกรณตางๆ  ที่ใชในชีวิตประจาํวนั  ทางการแพทย  และ  

ดานอื่นๆ ยอมเปนผลลัพธมาจากการนําความรู ทางวิทยาศาสตรมาใชใหเกิดประโยชน  เพื่อใหความสุข  

ความสะดวกสบายแกมนุษย  เชน เครื่องมือทางการแพทย  รถยนต วิทยุ  โทรทัศน เครื่องใชไฟฟาตางๆ 

และเครื่องมือที่ใชในโรงงานอุตสาหกรรม  ซึ่งผลิตโดยเทคโนโลยีสมยัใหม 
 

 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  แบงออกเปน  13 ทักษะ ดังนี ้

1. ทักษะการสงัเกต (Observing) หมายถงึ การใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึง่ หรือ  

หลายอยางรวมกัน  ไดแก  ผิว  กาย  ตา  หู  จมูก  และลิ้น  เขาไปสัมผัสโดยตรงกับวัตถุหรือเหตุการณ

ปรากฏการณเพื่อคนหาขอมลูอยางละเอียด  ถูกตอง  รวดเร็ว  แมนยาํ   โดยไมใชความรูสึก  ความคิด

ของผูสังเกตเขาไปเกี่ยวของ  ขอมูลที่ไดจากการสังเกตประกอบดวย  ขอมูลเกี่ยวกับลักษณะคุณสมบัติ  

ขอมูลเชิงปริมาณ  และขอมลูที่เกีย่วกับการเปลี่ยนแปลง 

2. ทักษะการวัด (Measuring) หมายถงึ ความสามารถในการเลือกใชเครื่องมือตางๆ เพือ่ 

เก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย  เครื่องมือสําหรับการวัด  คาที่ไดจากการวัดตองเปนตัวเลข  และมีหนวยกาํกบั 

ตัวเลขที่ไดจากการวัด  สามารถอานคาที่วดัไดถูกตอง  และใกลเคียงความเปนจริง 

3. ทักษะการคํานวณ หมายถงึ การนาํจํานวนที่ไดจากการสังเกต  การวดัการทดลอง   

จากแหลงอื่นๆ  มาจัดกระทาํใหเกิดคาใหม  เชน  การบวก ลบ  คูณ  หาร  การหาคาเฉลี่ย การยกกําลัง

เปนตน  ใชในการสรุปผลการทดลอง  การอธิบายและการทดสอบสมมติฐาน  คาใหมที่ไดจากคาํนวณ 

จะทาํใหส่ือความหมายชัดเจนและเหมาะสมยิ่งขึน้ 

4. ทักษะการจาํแนกประเภท หมายถงึ การจดัจําแนกสิง่ของ  หรือเหตกุารณออกเปน 

ประเภทตางๆ  โดยพจิารณาจากลักษณะทีเ่หมือนกนั สัมพันธ หรือแตกตางกนักับส่ิงของ หรือเหตุการณ 

หรือปรากฏการณ 

5. ทักษะการหาคาความสมัพนัธระหวางสเปสกับสเปส และสเปสกับเวลา  หมายถงึ 

ความสามารถในการสงัเกตรปูรางของวัตถ ุโดยการเปรยีบเทียบกับตําแหนงของผูสังเกตกับการมองใน

ทิศทางตางๆ กันโดยการเคลื่อนที ่ การผา  การหมนุ  การตัดวัตถุ  ผลที่เกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงได

จากการสังเกต 

6. ทักษะการจัดกระทาํและสื่อความหมายของขอมูล  

   การจักกระทาํขอมูล หมายถงึ  ความสามรถในการนาํขอมูลที่ไดจากการสังเกตการวดั

หรือแหลงอื่นๆ มาวัดกระทาํใหม โดยใชวิธีการตางๆ เชน การหาความถี่การแยกประเภท การจัด

เรียงลําดับ   
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 การสื่อความหมาย หมายถึง ความสามรถในการใชภาษาพูด หรือภาษาทาทางเพื่อให

ผูอ่ืนเขาใจในสิ่งที่ตองการการสื่อความหมายใหชัดเจน  และรวดเร็วองคประกอบของสื่อความหมายม ี  

4 ชนิด ไดแก  ผูสงสาร,ผูรับสาร,สาร  และชองทางรับสาร 

7. ทักษะการพยากรณ หมายถึง การทํานาย หรือการคาดคะเนคําตอบ โดยอาศัยขอมูล 

ที่ไดจากการสงัเกต หรือขอมูลจากประสบการณที่เกิดซ้ําในเรื่องสัน้ หรือขอมูลที่แสดงความสมัพันธของ

ตัวแปรตางๆ  หรือจากตวัความรูทางวิทยาศาสตร 

8. ทักษะการลบความเห็นจากขอมูล หมายถึง การอธิบายความหมาย  และเหตุผลของ 

ขอมูลที่ไดจากการสังเกต และการจัดกระทํา โดยอาศยั ความรู และประสบการณเดมิเขาชวย การลง 

ความเห็นจากขอมูลใชประโยชนในขั้นทดสอบ ปรับเปลี่ยนแปลงสมมติฐานและการสรุป 

9. ทักษะการเตรยีมสมมติฐาน หมายถึง การอธิบายถึงความสัมพนัธระหวางตัวแปรตางๆ 

และเปนการอธิบายที่เชื่อถือไดมากกวาการลงความเหน็จากขอมูล  เพราะมีขอมูลมาสนับสนนุมากกวา 

10. ทักษะการกําหนดนิยามเชงิปฏิบัติการ หมายถงึ การใหความหมายของคําลักษณะ 
ของสิ่งของ วิธกีาร  กระบวนการ  หรือเหตุการณอยางใดอยางหนึ่งการใหนิยามเชงิปฏิบัติการเกี่ยวของ

กับกระบวนการขั้นมูลฐาน 

11. ทักษะการกําหนดและควบคุมตัวแปร   
การกําหนดตัวแปร หมายถงึ  การชี้บงตัวแปรตน  ตัวแปรตาม และตัวแปรควบคุมใน 

สมมติฐาน 

การควบคุมตัวแปร  หมายถึง  การควบคมุตัวแปรอื่นๆ  นอกจากตวัแปรตนที่จะไปมี 

ผลใหการทดลองมีความคลาดเคลื่อน  จึงตองควบคุมใหเหมือนกันทกุกลุมการทดลอง 

12. ทักษะการทดลอง  หมายถงึ  การออกแบบการทดลองใหสอดคลองกบัสมมติฐาน และ  

ปญหา  การเลือกวัสดุอุปกรณที่ถูกตอง  และเหมาะสมกับการดําเนนิการทดลอง  รวมทัง้การบันทึกผล

การทดลองขอสรุป  

13. ทักษะการตีความหมายขอมูลและการลงขอสรุป   

การตีความหมายขอมูล  หมายถงึ  ความสามารถในการบอก  หรือส่ือความหมายของ 

ขอมูล  ดวยตาราง  กราฟ  แผนภูมิ  รูปภาพตางๆ  รวมถึงขอมูลเชงิสถิติ  ไดอยางถกูตองละเอียดถี่ถวน

และเขาใจตรงกัน  ทกัษะทีน่าํไปสูการพยากรณ  การลงความเห็นหรือการตั้งสมมตฐิาน 

  การลงขอสรุป หมายถึง  การบอกความสมัพันธระหวางขอมูลที่ไดจากการทดลอง 
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2. เอกสารที่เกี่ยวของกับผลิตภัณฑ 
 กระทรวงสาธารณสุข (2543:2-10) 

 2.1 มาตรฐานผลิตภัณฑชุมชน (สํานักงานมาตรฐานผลิตภัณฑอุตสาหกรรม หรือที่เรียกวา 

สมอ.) ไดมีโครงการจัดทํามาตรฐานผลิตภัณฑชุมชน เพื่อรองรับการพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑชุมชน    

หรือระดับพื้นบานที่ยังไมไดรับการพัฒนาเทาที่ควร  ซึ่งวัตถุประสงคของโครงการที่สําคัญคือสงเสริมและ

พัฒนาคุณภาพของผลิตภัณฑชุมชนใหไดรับการรับรองและแสดงเครื่องหมายการรับรอง  เพื่อสงเสริม

ดานการตลาดของผลิตภัณฑ  ใหเปนที่ยอมรับอยางแพรหลายและสรางความมั่นใจใหกับผูบริโภคในการ

เลือกซื้อผลิตภัณฑชุมชนทั้งในประเทศและตางประเทศ  เนนใหมีการพัฒนาแบบยั่งยืน  อีกทั้งสนับสนุน

นโยบายสําคัญของรัฐบาลโครงการ  หนึ่งตําบล หนึ่งผลิตภัณฑ  ในการแกไขปญหาความยากจนของชุมชน  

โดยมุงใหความสําคัญของการนําภูมิปญญาชาวบาน และทรัพยากรที่มีอยูในทองถิ่น  มาพัฒนาและสราง

มูลคาของผลิตภัณฑใหสูงขึ้น  มีคุณภาพมีจุดเดนมีเอกลักษณ  มีการพัฒนาทองถิ่นสรางชุมชนใหเขมแข็ง

พึ่งตนเองไดสรางงานสรางรายได 
 

2.2  ผลิตภัณฑอาหารเพื่อผลิตภัณฑชมุชน 
การพิจารณาวาผลิตภัณฑใดที่จัดเปนอาหาร  ตองมีลักษณะดังนี ้

2.2.1  มีการระบุความมุงหมายสาํหรับใชเปนอาหาร 

2.2.2  ไมมีการแสดงสรรพคุณที่เปนยา 

2.2.3  ไดรับการยกเวนไมจดัเปนยาตามกฎหมายที่ใชอยูในปจจุบัน 

2.2.4  วัตถุดิบที่ใชเปนสวนประกอบของอาหาร   

1.  มีการใชในทางอาหารหรือมีคุณประโยชนในลกัษณะที่เปนอาหาร 

2.  หากมีการใชในทางยา  และมีคุณประโยชนในทางอาหารปริมาณที่ใชเปน 

อาหารก็ไมควรเกินขนาดที่เปนยา  และไมกอเกิดพษิภัยตอรางกายของผูบริโภค  เชน  โสม  เปนไดทั้งยา

และอาหาร  หากใชเปนอาหารปริมาณตองไมเกนิ 3 กรัมตอวัน  เปนตน 

3.  กรณีเติมวติามิน ตองไมเกินปริมาณความตองการในแตละวันที่กรมอนามัย 

กําหนดไว 

2.2.5 การแสดงขอความในฉลาก  และการโฆษณาผลิตภัณฑที่เปนอาหาร  ไมอนุญาต 

ใหแสดงสรรพคุณที่เปนยา  เชนขอความทีแ่สดงวาสามารถปองกนับรรเทา  บําบัดรักษาโรคตางๆเปนตน 
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2.3    การแบงกลุมผลิตภัณฑอาหาร                                      
ผลิตภัณฑอาหารแบงตามการขออนุญาตออกเปน  2 กลุม                                      

 2.3.1 กลุมผลิตภัณฑที่ไมตองมีเครื่องหมาย  อย. 

 ผลิตภัณฑอาหารกลุมนี ้สวนใหญเปนอาหารที่ไมแปรรูปหรือถาแปรรูปก็จะใชกระบวนการ

ผลิตงายๆ ในชุมชน  ผูบริโภคจะตองนาํมาปรุงหรือผานความรอนกอนบริโภค  ผลิตภัณฑอาหารกลุมนี ้ 

ผูผลิตสามารถผลิตจําหนายไดโดยไมตองมาขออนุญาตจากสํานักงานคณะกรรมการอาหาร และยา หรือ

สํานักงานสาธารณสุขจังหวดั แตตองมีฉลากเกีย่วกับผลิตภัณฑนั้นแสดงไวดวย 

 1. ผลิตภัณฑจากพืช  ไดแก   เมล็ดธัญพืชตางๆ  ขาวกลอง ถั่ว งา พริกแหง ขาว

เกรียบ  (ไมทอด) ธัญพืชชนดิบด/ผง  พริกปน  เปนตน 

 2. ผลิตภัณฑจากสัตว  ไดแก   ปลาดิบ  ปลาทูนึง่  ปลาแหง  กุงแหง  รังนกแหง  ไข

เค็มดิบ กะป ปลาราผง ปลาสม น้ําบูดู ไสกรอก แหนม หมยูอ ลูกชิน้ กุนเชยีง เปนตน 

 3. อ่ืนๆ เชน  เกลอืบริโภค (เกลือปน) 

 2.3.2 กลุมผลิตภัณฑที่ตองมีเครื่องหมาย  อย. 

 ผลิตภัณฑอาหารกลุมนี้เปนอาหารปรุงสําเร็จรูป  พรอมบริโภคไดทันที  ผูบริโภคมี 

ความเสีย่งสงูที่จะไดรับพิษภัยจากผลิตภณัฑอาหารที่ไมไดมาตรฐาน  จงึจําเปนตองไดผานการอนุญาต

กอนจาํหนายเพื่อเปนการควบคุมภาพผลิตภัณฑ  ผูผลิตสามารถขอเครื่องหมาย  อย.  ไดที่สํานกังาน

คณะกรรมการอาหารและยาหรือสํานักงานสาธารณสุขจังหวัด 

 แบงผลิตภัณฑเปน  2  กลุมยอย  ดังนี ้

1. กลุมผลิตภัณฑที่ตองขออนญุาต (ขอเครื่องหมาย อย.) แตไมตองสงตัวอยางตรวจ 

วิเคราะห  ไดแก 

- เครื่องปรุงรสและน้ําจิม้  เชน  เตาเจีย้ว น้าํจิ้มในภาชนะบรรจุปดสนิท น้ําสลัด 

- น้ําพริกชนิดตางๆ  ที่กนิไดทันที เชน น้าํพริกปรุงรสน้าํพริกเผา เปนตน 

- ขนมตางๆ  ไดแกขนมไทย เชน ทองหยิบ  ทองหยดฝอยทอง กะหรี่ปบ กรอบเค็ม 

ขนมครก  ทองมวน  ทองพบั  ขนมกวน / เชื่อม / ฉาบ  ฯลฯ  ขนมเบเกอรี่ เชน  ขนมปง  คุกกี ้ แซนวิช    

เอแคร  ขนมอบกรอบ  ขนมขบเคี้ยว  เปนตน 

- ผลไมตากแหง/ดอง/แชอ่ิมบรรจุภาชนะ 

- ผลิตภัณฑจากสัตว  เชน  เนื้อสวรรค  หมูสวรรค  ไกสวรรค  ปลาแผน  หมูแผน  

หมูหยอง  หมทูุบ  ปลากรอบปรุงรส  ปลาหมึกปรุงรส  ไขเค็มสุก  ปลาราปรุงรส  พรอมบริโภค  เปนตน 
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2. กลุมผลิตภณัฑที่ตองขออนุญาต  (ขอเครื่องหมาย  อย.)  และตองสงตัวอยางตรวจ 

วิเคราะหผลิตภัณฑอาหารกลุมนี้เปนอาหารควบคุมเฉพาะ  หรืออาหารกําหนดคุณภาพมาตรฐาน  ไดแก 

- เครื่องดื่มทัง้ชนิดน้าํและชนิดผง  ทีท่าํจาก ผัก/ผลไม/สมุนไพร/ถั่วเมล็ดแหง  และ 

ธัญพืชน้าํตาลสด  เครื่องดื่มรังนก 

- เครื่องปรุงรส เชน ซอสมะเขือเทศ  ซีอ๊ิว  (ซอสจากถัว่เหลือง)  น้าํปลา  เปนตน   

- น้ํามันพืชตางๆ 

- น้ําสมสายช ู

- กาแฟ  ชนิดคั่วเมล็ด/ผงสาํเร็จ/ปรุงสาํเรจ็ 

- นมและผลิตภัณฑนม 

- ไขเยี่ยวมา 

- ผลิตภัณฑทีต่องผานกรรมวิธีการผลิตโดยเฉพาะ  เชน  น้าํดื่มในภาชนะบรรจ ุ

ปดสนิท  น้ําแร  น้าํแข็ง  น้าํพริกแกงบรรจภุาชนะ 

 
2.4  ตารางสรุป  การแบงประเภทผลิตภณัฑอาหารตามการขออนุญาต 
 

ผลิตภัณฑอาหาร กลุมและชนดิของอาหาร 
ประเภทพชื ประเภทพชื ประเภทพชื กลุมผลิตภัณฑที่ไมตอง

มีเครื่องหมาย  อย.แต

ตองมีฉลากแสดง(กรณี

เขาขายโรงงาน  ตองขอ

อนุญาตสถานที่ผลิต

ดวย) 

เมล็ดธัญพืชตางๆ, 

ขาวกลอง,ถัว่งา, 

พริกแหง, ขาวเกรียบ 

(ไมทอด) ธัญพืชชนิด

บด/ผง พริกปน 

 

ปลาแหง,ปลาดิบ,ปลาทนูึง่,ไข 

เค็มดิบ,กุงแหง,รังนกแหง,กะป,

ปลาราผง/ดิบ,ปลาสม,น้ําบดูู,ไส

กรอก,แหนม,หมูยอ,ลูกชิน้,

กุนเชยีง,และผลิตภัณฑ 

ในทาํนองเดียวกัน 

เกลือบริโภค 

(เกลือปน) 
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 ภาพประกอบ   4  ตารางสรปุ  การแบงประเภทผลิตภัณฑอาหารตามการขออนุญาต  

ผลิตภัณฑอาหาร กลุมและชนดิของอาหาร 
ประเภทพชื ประเภทสัตว อ่ืนๆ 

อาหารพรอมบริโภค 
 

กลุมผลิตภัณฑที่ตองขอ

อนุญาต(ขอ

เครื่องหมาย อย.)  

แตไมตองสงตัวอยาง

ตรวจวิเคราะห  (กรณี

เขาขายโรงงาน  ตองขอ

อนุญาตสถานที่ผลิต

ดวย 

 

เครื่องปรุงรสและน้ําจิ้ม  ไดแก น้าํจิ้มในภาชนะบรรจุปดสนิท  เชน น้าํจิ้มไก  

น้ําจิ้มปลาหมกึ  น้ําจิม้สุกี้ ฯลฯ เตาเจีย้ว น้ําสลัด 

น้ําพริกชนิดตางๆ  ทีก่ินไดทนัท ีไดแก น้าํพริกปรุงรส น้าํพริกเผา 

น้ําพริกนรก ฯลฯ 

ขนมตางๆ  ไดแก ขนมไทย เชน ทองหยิบ  ทองหยด  ฝอยทอง กาละแม  

ขนมกวน/ฉาบ/เชื่อม วุนมะพราว (ใสถงุพลาสติก) ขนมขบเคี้ยว เชนถั่วตัด 

ขนมตุบต้ับ  ฯลฯ  ขนมเบเกรอรี่  เชน  ขนมปง  คุกกี ้ แซนวิช  เอแคร    

ขนมอบกรอบ  เปนตน 

ผลไมตากแหง/ดอง/แชอ่ิมบรรจุภาชนะ เชน กลวยตาก มะมวงดอง   

มะกอกแชอ่ิม 

ผลิตภัณฑจากสัตว  ไดแก  หมูแผน  หมหูยอง  หมูทอด  หมทูุบ  แคบหม ู

แจวบอง  ไสอ่ัว เนื้อสวรรค  ไขเค็มสุก  ปลากรอบปรุงรส  ปลาหมึกปรุงรส  

 ปลาราปรุงรส    เปนตน 

 

 อาหารควบคมุเฉพาะ/อาหารกาํหนดคุณภาพมาตรฐาน 

 

กลุมผลิตภัณฑที่ตอง

ขออนุญาต(ขอ

เครื่องหมาย อย.) 

และตองสงตัวอยาง 

ตรวจ 

เครื่องดื่มทั้งชนิดน้าํและชนดิผง  ที่ทาํจากผัก/ผลไม/สมนุไพร/ถัว่เมลด็แหง 

และธัญพืชน้ําตาลสด  เครื่องดื่มรังนก 

กาแฟ  ชนิดคั่วเมล็ด/ผงสําเร็จ/ปรุงสําเร็จ 

เครื่องปรุงรส เชน ซอสพริก ซอสมะเขือเทศ ,ซอสแปง,ซอสแปงผสมสี,ซอส

มะละกอ, ซีอ๊ิว  (ซอสจากถัว่เหลือง)  น้ําปลา 

วิเคราะห(กรณีเขาขาย

โรงงานตองขออนุญาต

สถานที่ผลิตดวย) 

 

นมและผลิตภัณฑนม,น้าํมนัพืชตางๆ,น้าํสมสายช,ูไขเยี่ยวมา 

ผลิตภัณฑที่ตองผานกรรมวธิีการผลิตโดยเฉพาะ  เชน  น้ําดื่มในภาชนะบรรจุ

ปดสนิท  น้ําแร  น้าํแข็ง  น้าํพริกแกงบรรจภุาชนะ 
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2.5  ขอควรคํานึงและขั้นตอนที่ตองดําเนินการ 
เมื่อตองการผลิตอาหาร  เพือ่ผลิตภัณฑชุมชนหนวยงานที่จะเขาไปสงเสริมชุมชน  หรือ  ชมุชน

ผูผลิตเอง  กอนจะลงมือทาํการผลิตสินคาควรสํารวจความพรอม  และศึกษาหาความรู  ทาํความเขาใจ

ใหถองแท  เพือ่ใหผลิตภัณฑที่ผลิตขึ้นมามคุีณภาพที่ดี และไดรับความสนใจจากผูบริโภค สามารถจาํหนาย 

มีอนาคตทางการตลาดที่สดใส 

 2.5.1 สรางความพรอมของชมุชน  ชุมชนของทานมีความพรอมในดานตางๆ ตอไปนี ้

หรือไม 

 1. ผูผลิต 

 - มีผูรวมทีมงานการผลิตในจํานวนที่เพียงพอ 

 - ความรูพื้นฐานดานการผลติอาหารนั้นๆทั้งกระบวนการผลิต  คุณภาพมาตรฐานความ 

ปลอดภัยของผลิตภัณฑ  กระบวนการในการขออนุญาต  และขอจําเปนที่ตองปฏิบัติใหถูกตอง  ตาม

กฎหมาย  กรณีที่มีความรูไมเพียงพอใหสอบถามจากนกัวิชาการในพืน้ที ่ และหนวยงานสนับสนนุเชน  

สํานักงานสาธารสุขจังหวัด  สํานักงานอุตสาหกรรมจงัหวัด  เปนตน 

 - มีจริยธรรม  และความรับผิดชอบตอประโยชน  และความปลอดภัยของผูบริโภค  ไม 

เห็นแกรายไดสวนตนเปนทีต้ั่ง 

 2.วัตถุดิบ 

 - ควรเปนวัตถดิุบที่มีในทองถิ่น หรือมีการสงเสริมการปลูก หรือเลีย้งสตัว เพื่อใหพึง่ 

ตัวเองได  ทําใหตนทุนราคาถูก  และมัน่ใจวามคีวามปลอดภัยจากยาฆาแมลงสารพิษ หรือการปนเปอน 

 - หากซื้อวัตถดิุบจากภายนอกชุมชน  ตองมีระบบการตรวจสอบคุณภาพที่ดี 

                     3. ทุน  มีเพียงพอสําหรับ 

 - การกอสรางหรือการปรับปรุงดัดแปลงสถานที่ผลิตอาหารที่เปนสัดสวน และถูกสุขลักษณะ 

  - การจัดหาวัตถุดิบที่มีคุณภาพ 

   - อุปกรณเครื่องมือที่จาํเปนในการผลิต 

   - การบรรจุหีบหอ 

   - แรงงาน 

3.  ตลาด  เปนเรื่องที่สําคญัมาก  ผูสงเสริมและผูผลิต ควรคํานงึถงึเรื่องนี้  และมีการหาขอมลู 

เตรียมวางแผน  ดานการตลาดไวลวงหนา  กลยทุธการสงเสริมการตลาดในชวงนี้   ควรเนนทีป่ระโยชน

และคุณภาพของผลิตภัณฑ  ทัง้นี ้

                    - ควรเปนผลิตภัณฑที่ตลาดผูบริโภคมีความตองการสงูหลีกเลี่ยง  การทําผลิตภัณฑ  ซ้ํา

เลียนแบบ 
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- มีการประสานงานกับแหลงหรือองคกรทีจ่ะกระจายสินคาเพื่อชวยสงเสริมการจําหนาย 

- มีการประเมนิความสนใจของผูบริโภคเปนระยะๆ  เพือ่ปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑใหเปน 

ที่ตองการของตลาด 

 
          2.6   การขออนุญาตผลิตภัณฑอาหารเพื่อจาํหนาย 
             กอนดําเนนิการผลิตผลิตภัณฑอาหารเพื่อจาํหนาย ตองศกึษาวาผลิตภณัฑนัน้ๆ จัดอยูในกลุม

ผลิตภัณฑที่ตองขออนุญาตผลิตภัณฑหรือไม  หรือมีเงือ่นไขตามกฎหมายอยางไร  โดยพจิารณาดังนี ้ 

 2.6.1  สถานทีผ่ลิตอาหาร  แบงเปน  2 กรณี คือเขาขายโรงงานและไมเขาขายโรงงาน   

ในกรณีเขาขายโรงงานตองขออนุญาตซึ่งเกี่ยวของกับหนวย  3 หนวยงาน  คือ  หนวยงานทองถิน่กรม

โรงงานอุตสาหกรรม หรือสํานักงานอุสาหกรรมจังหวัด และสํานักงานคณะกรรมการอาหาร และยา หรือ 

สํานักงานสาธารณสุขจังหวดั 

 2.6.2  ผลิตภัณฑอาหาร (ขอเครื่องหมาย อย.)  แบงตามการขออนุญาตเปน  2 กลุม 

คือ กลุมที่ผลิตโดยไมตองขอ อย.  และกลุมที่ผลิตโดยตองยื่นขอ อย. ซึง่กลุมนี้ยงัเปนประเภททีต่องสง

ตัวอยางตรวจวิเคราะหและประเภทที่ไมตองสงตัวอยางตรวจวิเคราะห 

 2.6.3  การโฆษณาผลิตภัณฑอาหาร  หากผูผลิตตองการโฆษณาผลติภัณฑ  ตองยื่นขอ

อนุญาตทกุผลติภัณฑโดยขอไดที่  สํานักงานคณะกรรมการอาหาร  และยาหรือสํานักงานสาธารณะสุข

จังหวัดในทองที่ที่ตองโฆษณา 

 

3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับชุดกิจกรรม 
 3.1  ความหมายของชุดกจิกรรม 
 ชุดกิจกรรม (Activity Packages) เปนชื่อทีต้ั่งขึ้นมาใหม ซึ่งแตเดิมเรียกตางกัน เชน ชดุการสอน 

(Instructional  Packages)  ชุดการเรียน (Learning  Packages)  ชุดการเรียนการสอน  ซึ่งเปนชุดของ

ส่ือประสมที่จดัขึ้นสําหรับหนวยการเรียนการสอนที่เกีย่วของกับกจิกรรมที่ผูเรียนไดปฏิบัติ  ในการเรียน

การสอนซึง่มีผูใหความหมาย  ดังนี ้

 บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542:91-95) ไดใหความหมายของชดุกจิกรรมวา เปนสื่อการสอนชนิดหนึง่

ซึ่งเปนชุดสื่อประสม (Multi  Media) ที่จัดขึ้นสําหรับหนวยการเรียนตามหัวขอ เนื้อหาและประสบการณ

ของแตละหนวย  ที่ตองการจะใหผูเรียนไดรับ  โดยจัดเอาไวเปนชุดๆ  บรรจุอยูในของกลอง  หรือกระเปา   
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 3.2.  ประเภทของชุดกจิกรรม   ที่ใชอยูแบงเปน  3  ประเภทใหญๆ  คือ 

   3.2.1  ชุดกิจกรรมประกอบคําบรรยาย  เปนชุดกิจกรรมสําหรับผูสอนจะใชสอนผูเรียน 

เปนกลุม  หรือเปนการสอนทีต่องการปูพืน้ฐานใหผูเรียนสวนใหญรู และเขาใจในเวลาเดียวกันมุงในการ

ขยายเนื้อหาสาระใหชัดเจนยิ่งขึ้น 

  3.2.2  ชุดกิจกรรมแบบกลุมกิจกรรม   เปนชุดกิจกรรมสําหรับใหนักเรียน  เรียนรวมกัน 

เปนกลุมเลก็ๆ  ประมาณ 5-7 คน  โดยใชส่ือการสอนทีบ่รรจุไวในชุดกิจกรรมแตละชุด มุงที่จะฝกทักษะ

ในเนื้อหาวิชาที่เรียน  และใหผูเรียนมีโอกาสทาํงานรวมกัน 

  3.2.3  ชุดกิจกรรมแบบรายบุคคล  หรือชุดกจิกรรมตามเอกตัภาพ  เปนชุดกิจกรรมสําหรับ 

เรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหาความรูตามความสามารถ  และความสนใจ

ของตนเอง  ผูเรียนไดทําความเขาใจเนื้อหาวิชาที่เรียนเพิม่เติม  ผูเรียนสามารถจะประเมินผลการเรยีน

ดวยตนเอง 
 3.3  องคประกอบของชุดกิจกรรม 

  บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542:95-102) ไดกําหนดองคประกอบ  ดังนี ้

3.3.1 คูมือครูเปนคูมือและแผนการสอน  หรือผูเรียนตามแตชนิดของชุดกิจกรรมภายใน 

คูมือจะชี้แจงถึงวธิีการใชกจิกรรมเอาไวอยางละเอียด  ประกอบดวย 

1. คํานํา(สําหรับคูมือเปนเลม) 

2. สวนประกอบของชุดกิจกรรม 

3.   คําชี้แจงสําหรับผูเรียน 

4. ส่ิงที่ผูสอนและผูเรียนตองเตรียม 

5. บทบาทของผูสอนและผูเรียน 

6. การจัดหองเรียน 

7. แผนการสอน 

8. เนื้อหาสาระของชุดกิจกรรม 

9. แบบฝกหัดปฏิบัติหรือกระดาษตอบถาม 

10. แบบทดสอบกอนและหลงัเรยีน(เฉลย) 

3.3.2  บัตรคําสั่งหรอืคําแนะนํา  จะเปนสวนทีบ่อกใหผูเรียนดําเนนิการการเรียน หรือ 

ประกอบกิจกรรมแตละอยาง  ตามขัน้ตอนที่กําหนดไว ประกอบดวย 

1. คําอธิบายในเรื่องที่จะศึกษา 

2. คําสั่งใหผูเรียนดําเนินกิจกรรม 

3. การสรุปบทเรยีน 
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 3.3.3   เนื้อหาสาระและสื่อ  จะบรรจุไวในรูปของสื่อการสอนตางๆ  อาจจะประกอบดวย 

บทเรียนโปรแกรม  สไลด  เทปบันทึกเสยีง  ฟลมสตริป  แผนภาพโปรงใส  วัสดุกราฟฟก  หุนจําลองของ 

ตัวอยางรูปภาพ  เปนตน 

 3.3.4  แบบประเมินผล  ผูเรียนจะประเมนิผลความรูดวยตนเอง  กอน  และหลังเรียน  

แบบประเมินผลที่อยูในชุดกิจกรรมอาจจะเปนแบบฝกหัด  ใหเติมคําในชองวาง เลอืกคําตอบที่ถกูตอง  

จับคูดูผลการทดลอง  หรือใหทาํกิจกรรม 
 3.4   ขั้นตอนในการสรางชุดกิจกรรม 
 ชาญชัย  อิทรสุนานนท (2538:48-49) ไดกลาววาขัน้ตอนการสรางชุดกิจกรรม ควรมีแบบแผน

ตามลําดับดังนี ้

 3.4.1  แบงกลุมเลือกประธาน มีคณะกรรมการจัดทาํตามสาขาที่สอน 

 3.4.2  เลือกเนื้อหาวิชา ชัน้ จํานวนชั่วโมงที่จะมาเปนหนวย 

 3.4.3  กําหนดวัตถุประสงค 

 3.4.4  การจัดลําดับเนื้อหาตามวัตถุประสงค 

 3.4.5  วางแผนการจัด ดําเนินการสอน และการอภิปราย 

- วิธีสอนแบบใด 

- ใชส่ือชนิดใด 

- กิจกรรมใดทีใ่ชประกอบ 

- การวัดผล  การประเมินผล 

  3.4.6  เลือกวธิีการที่เหมาะสมตามเกณฑ 

  3.4.7  ลงมือผลิตสื่อการสอน 

  3.4.8  ทดลองสอนกับผูเรียน 

  3.4.9  วัดผล  และแกไขขอบกพรองถาม ี

  3.4.10 สรุปผล 

  3.4.11 ผลิตชุดสมบรูณ 

  3.4.12 การรายงานผล 
 3.5   ประโยชนของชุดกจิกรรม 
 บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542:110-111) กลาวถงึประโยชนของชดุกิจกรรม ดังนี ้

3.5.1 สงเสริมการเรียนแบบรายบุคคล  ผูเรียนไดตามความสามารถ  ความสนใจ 

ตามเวลา  และโอกาสที่เหมาะสมของแตละคน 
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3.5.2  ชวยขจดัปญหาขาดแคลนครู  เพราะชุดกิจกรรมชวยใหผูเรียน  เรียนไดดวย 

ตนเอง หรือตองการความชวยเหลือจากผูสอนเพยีงเลก็นอย 

3.5.3  ชวยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน  เพราะผูเรียนสามารถนําเอาชุดกิจกรรม 

ไปใชไดทุกสถานที่  และทกุเวลา 

3.5.4  ชวยลดภาระและชวยสรางความพรอม  และความมั่นใจใหแกครู  เพราะชุด 

กิจกรรมผลิตไวเปนหมวดหมู  สามารถนาํไปใชไดทันท ี

3.5.5  เปนประโยชนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

3.5.6  ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 

3.5.7  เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น  ฝกการตัดสินใจ  แสวงหาความรู 

ดวยตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

3.5.8  ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกนัอยางมีประสิทธิภาพ 

3.5.9  ชวยฝกใหผูเรียนรูจกัเคารพ  นับถือ  ความคิด เห็นของผูอ่ืน 

 

4. เอกสารที่เกี่ยวของกับโครงงานวิทยาศาสตร 
 4.1  ความหมายของโครงงานวิทยาศาสตร 
 โครงงานวิทยาศาสตรเปนงานวิจัยเล็กๆของนักเรียนที่ศึกษาทดลองเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยใช

กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการคนควาหาความรูดวยตนเอง อาจจัดในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียน

ก็ได  จุดมุงหมายสําคัญประการหนึ่งของการศึกษา คือ มุงฝกใหนักเรียนเปนคนคิดเปน ทําเปนแกปญหา

เปน สรางความรูดวยตนเอง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีหนึ่งที่  จะทําใหนักเรียนเกิดพฤติกรรม

ดังกลาว คือ การเปดโอกาสใหนักเรียนฝกทําโครงงานวิทยาศาสตร การจัดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตร

สอดคลองกับรูปแบบการจัดกระบวนการเรียนรูที่เนนนักเรียนเปนศูนยกลางผูเรียนมีความสําคัญที่สุด 

นักเรียนรูจากของจริง ลงมือปฏิบัติ พัฒนาศักยภาพไดตามความสามารถ 
 

4.2  โครงงานวิทยาศาสตรคืออะไร 
 เมื่อนักเรยีนมปีญหาหรือขอสงสัยอยางใดอยางหนึ่งขึ้นมานกัเรียนนาํปญหานั้นไปทดลองศึกษา 

แกปญหา โดยใชกระบอนการทางวิทยาศาสตรแลวนําผลงานมาเสนอวิเคราะห เชน นักเรียนสงสัยวา 

ชวงใดทีเ่หมาะสมที่สุดในการกรีดยางพาราเพื่อใหไดปริมาณน้าํยางสงูสุดนักเรยีนไดใชกระบวนการทาง 

วิทยาศาสตร ในการทดลองจนไดคําตอบ การศึกษาดังกลาว คือ โครงงานวทิยาศาสตรดังนั้น   โครงงาน

วิทยาศาสตรจงึหมายถึง กิจกรรมทางวทิยาศาสตรทีน่ักเรียนคิด  ลงมอืปฏิบัติเรียนรูตอบปญหาทีส่งสัย

อยางรู โดยนาํวิธีการวิทยาศาสตร ทักษะกระบวนการวทิยาศาสตร และเจตคติทางวทิยาศาสตรมาใชจน

งานสําเร็จ 
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มาฆะ  ทิพยคีรี (2543:5) โครงงานวทิยาศาสตร หมายถงึ งานวิจยัเล็กๆ ของนักเรียนที่มีเนื้อหา

เกี่ยวกับวทิยาศาสตร  หรือการแกปญหา  หรือขอสงสัยของนักเรียนโดยใชกระบวนการทางวทิยาศาสตร  

และมีอาจารยที่ปรึกษาเปนผูควบคุมอยางใกลชิด 

 ธีระชัย  ปูรณโชติ  (2541:2)  กิจกรรมการทําโครงงานวทิยาศาสตรเปนกิจกรรมที่มคุีณคาทั้ง

ทางดานการสงเสริมทกัษะ  และกระบวนการแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตร  เจตคติทางวทิยาศาสตร

และยงัทาํใหนกัเรยีนไดรับความรูอีกดวย  ทัง้นีเ้พราะในกระบวนการการดําเนนิกิจกรรมผูเรียนจะมีบทบาท

สําคัญในการเลือกปญหาทีจ่ะศึกษากําหนดแนวทาง  และวิธีการในการดําเนนิการทดลอง ลงมือทดลอง   

สรุปผลการทดลอง  เขียนรายงานการศึกษา  และนาํเสนอผลการศึกษาของตน  โดยมีครูเปนที่ปรึกษา 

 
 4.3  วธิีการทางวิทยาศาสตร 
  1. กาํหนดปญหา 

  2. ต้ังสมมุติฐาน 

  3. รวบรวมขอมูล 

  4. ทดลอง 

5. สรุปผล 

 
4.4  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
เครื่องมือที่ใชคนหาความจริงทางวทิยาศาสตร 

1. ทักษะการสงัเกต 

2. จําแนกประเภท 

3. การวัด 

4. การคํานวณ 

5. การหาความสมัพันธระหวางสเปสกับสเปส และสเปสกับเวลา 

6. การจัดกระทํา และสื่อความหมาย 

7. การลงเหน็ความคิดเหน็จากขอมูล 

8. การพยากรณ 
9. การตั้งสมมุติฐาน 

10. การกําหนดนยิาม 

11. การกําหนดและควบคุมตัวแปร 
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12. การทดลอง 
13. การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป 

 
4.5  เจตคติทางวทิยาศาสตร 

- ความมีเหตุผล ไมหลงเชื่อ งมงาย 

- ความอดทน 

- ใจกวาง ยอมรับฟง 

- ความเพียรพยายาม 

- ความซื่อสัตย 

- คิดรอบคอบกอนตัดสินใจ 
 

4.6  ความสําคัญของโครงงานวทิยาศาสตร 
นักเรียนเกิดการเรียนรูมีประสบการณจากการปฏิบัติจริง ฝกใหแกปญหาโดยใชกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร ซึ่งจะติดตัวเด็กไปตลอด เมื่อมีขอสงสัยหรือปญหาเกิดขึ้น เขาจะแกปญหาโดยใชกระบวนการ 

ทางวทิยาศาสตร  ซึ่งเปนที่ยอมรับกันทั่วไปวาเปนสิ่งที่สําคัญกวาความรูที่ขาดการปฏิบัติ 

โครงงานวิทยาศาสตรเปนกระบวนการคนควาหาขอมูลดวยตนเองนักเรียนเกิดสติปญญาจาก

การเรียนรู ความรูที่ไดจากการทําโครงงานวิทยาศาสตร นักเรียนจะจดจําไดนานยั่งยืนกวาความรูที่ครู

สอนในหองเรียนอยางเดียว 

การทาํโครงงานวทิยาศาสตร นักเรียนตองไปหาความรูจากเอกสารแหลงความรู  ผูรู ผูเชียวชาญ  

เพื่อสนับสนนุหรือคัดคานงานทีท่ําขึน้ ทําใหไดรับความรูกวางขวาง 

นักเรียนมีความเชื่อมั่น กลาแสดงออก เนื่องจากไดขอมูลมาดวยตนเอง ทําใหเกิดความเชื่อมั่น 

เชน นักเรียนที่ทําโครงงานวิทยาศาสตร การศึกษาชวงเวลาที่เหมาะสมในการกรีดยางพาราเพื่อใหได

ปริมาณน้ํายางสูงสุดตอบคําถามแกผูซักถามในผลการทดลองวาเชื่อมั่นในผลงาน เพราะพวกเขาไดทํา 

การทดลองแลว  3  คร้ัง 

 
4.7 ประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร 

1. ประเภทสํารวจรวบรวมขอมลู 

2. ประเภททดลอง 
3. ประเภทสิ่งประดิษฐ 
4. ประเภททฤษฏี 
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แตที่นักเรียนมักทํากันมี 3 ประเภท คือ สํารวจรวบรวมขอมูล ทดลอง และส่ิงประดิษฐสําหรับ

ประเภททฤษฏี สวนมากเปนงานดานคณิตศาสตรชั้นสูง ซึ่งไมเหมาะสมกับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 1. โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล 

 การสํารวจรวบรวมขอมูลบางอยาง หรือจําแนกเปนหมวดหมู โครงงานประเภทนี้ไมกําหนดตัวแปร   

ในการเก็บขอมูลอาจเปนการสํารวจในภาคสนาม หรือในธรรมชาติ หรือนํามาศึกษาในหองปฏิบัติการ 

นอกจากนั้นการสํารวจรวบรวมขอมูลอาจบงชี้ที่มาของปญหา เพื่อนําไปใชศึกษาทดลองตัวอยาง

โครงงานประเภทนี้เชน 

 -  การสํารวจพืช พันธุไมในโรงเรียน ในทองถิ่น 

 -  การสํารวจพฤติกรรมดานตางๆ ของสตัว  

 -  การสํารวจปญหาสิง่แวดลอมในชุมชน 

 -  การศึกษาวงจรชีวิตของสตัวชนิดใดชนดิหนึง่ 

 -  การศึกษาลกัษณะของอากาศในทองถิ่น 

 2. โครงงานประเภททดลอง 

 โครงงานที่มีลักษณะการออกแบบทดลอง เพื่อศึกษาผลของตัวแปรตัวหนึ่ง โดยควบคุมตัวแปร

อ่ืนๆ โครงงานประเภทนี้นักเรียนไดแกปญหา ปฏิบัติจริงกับปญหาหรือขอสงสัยของนักเรียนดําเนินการ

อบรมทดลอง สรุปผล วิเคราะหผลที่ไดออกมาซึ่งจะเปนการใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรอยาง

สมบูรณ เชน  

 -  ศึกษาการตดัใบขาวโพดทีม่ีผลกระทบตอการเจริญเติบโตและผลผลิต 

 -  การทํายากนัยงุจากพืชในทองถิน่ 

 -  การปองกนัการเปนหนอนของปลาเค็ม โยใชสารสกัดจากพชืที่มีรสขม 

 -  การใชมูลวัวปองกนัวัวกินใบพืช 

 -  การบังคับผลแตงโมเปนรูปส่ีเหลี่ยม 

 3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ 

 โครงงานประเภทนี้ เปนการประดิษฐส่ิงใดสิ่งหนึ่ง เครื่องมือเครื่องใช  หรืออุปการณเพื่อใชสอย 

ส่ิงประดิษฐอาจคิดขึ้นมาใหม ปรับปรุงหรือสรางแบบจําลอง โดยประยุกตหลักการทางวิทยาศาสตร ใช

กระบวนการทางวิทยาศาสตร มีการกําหนดตัวแปรที่จะศึกษาและทดสอบประสิทธิภาพของชิ้นงานดวย 

หากนักเรียนประดิษฐชิ้นงานขึ้นมา โดยมิไดใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรถือวาเปนสิ่งประดิษฐไมใช

โครงงานวิทยาศาสตร ตัวอยางโครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ เชน 

 -  กรงดักแมลงและแมลงสาบ 

 -  เครื่องโรงปุยยางพารา 
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 -  เครื่องย่าํยางพารา 

 -  เครื่องตีไขสําหรับเด็ก 

 -  เครื่องใหอาหารปลา 
 4.8  การไดมาซ่ึงโครงงานวิทยาศาสตร 
 โครงงานวิทยาศาสตร ไดมาจากปญหาหรือขอสงสัย ซึ่งควรจะเปนปญหาใกลตัวของนักเรียน

พยายามอยางใหนักเรียนคิดปญหาที่ไกลตัว เกินความสามารถของเด็กที่จะทําได ตัวอยาง การไดมาซึ่ง

โครงงานวิทยาศาสตร เชน  

-  ปญหาใกลตัว 

-  ความสนใจสวนตัว 

-  คําบอกเลา 

-  การทําปฏิบัติการ 

-  โครงงานอื่นที่เคยมีผูทําไว 

-  การตั้งคําถามของครู 

-  ทาํ Web โครงงาน 

-  ปญหาทองถิ่น 

-  การสังเกต 

-  ทดลองเลน 

-  แบบเรียนในหนังสือ สปช. กพอ. รวมบทคัดยอโครงงานวิทยาศาสตร และหนงัสอือ่ืน 

-  ฝกตั้งปญหา 

1. ปญหาใกลตัว 

ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรเร่ือง “การศกึษาชวงเวลาที่เหมาะสมในการกรีดยางพารา

เพื่อใหไดปริมาณน้ํายางสูงสุด”  
โครงงานเรื่องนี้  มาจากปญหาของตัวนักเรียนเองที่ตองตื่นนอนในเวลาเชามืด  เพื่อกรีด

ยางพาราในเวลาที่ไมแนนอนนักเรียนตองการตื่นนอนใหตรงเวลาในการกรีดยางเพื่อใหไดน้ํายางปรมิาณ

สูงสุด  ในการออกแบบการทดลองสมาชิกแตละคนกรีดยางพรอมกันคนละ 10 ตน  ใชเวลาประมาณ 30 

วินาที แลวนําน้ํายางมารวบรวมชั่งน้ําหนักในชวงเวลา 1-50 นาฬิกา ในการทดลองถาจํานวนตนยาง

มากกวานี้ เวลาจะคลาดเคลื่อนไปมาก ผลของโครงงานวิทยาศาสตรนี้ ทําใหนักเรียนไดคิดทดลองตอกับ

ตนยางที่มีอายุมากกวา  7  ป  ข้ึนไป  และจะทดลองโดยวัดอุณหภูมิของอากาศดวย 

2. ความสงสยั อยากรูอยากเห็น 

ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรเร่ือง “ศึกษาการตัดใบขาวโพดที่มีผลกระทบตอการเจริญเติบโต

และผลผลิต”  
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จากการที่นักเรียนไดเรียนเรื่องยาฆาแมลงในบทเรียน ไดรวมกันอภิปรายวาถาเกษตรกรจะ

ไมใชยาฆาแมลงจะไดหรือไม มีการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนคนหนึ่งวา ถาหนอนกัดกินใบพืชเพียง

เล็กนอย จะทําใหผลผลิตต่ําหรือไม ใบพืชถูกทําลายมากแคไหนจึงมีผลกระทบตอการเจริญเติบโต  และ

ผลผลิตเมื่อทดลองปลูกขาวโพดโดยการตัดปลายใบในกลุมทดลอง  7  กลุม  ต้ังแต  10% - 70%  กลุม

ควบคุมไมตัดใบ นักเรียนสังเกตเห็นวาตนขาวโพดที่ตัดใบทุกระดับจะไมคอยมีแมลงศัตรูพืชรบกวน  ซึ่ง

ตางกับกลุมควบคุมที่ไมตัดใบจะถูกทําลายเกือบทุกตน การตัดใบในระดับ 20% ไมมีผลกระทบตอ

ผลผลิต นักเรียนไดนําผลการทดลองไปใชกับการปลูกขาวโพดที่บาน สวนใบที่ตัดออกเอาไปใหวัวกิน 

3. ปญหาทองถิ่น 

ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรเร่ือง “เครื่องย่ํายางพารา” 

ชาวบานในหมูบานของนักเรียนมีอาชีพทําสวนยางพารา มีข้ันตอนของการทํายางแผนที่ตอง

ใสน้ําสมยาง (กรดอะซิติก) เพื่อใหน้ํายางแข็งตัว เมื่อเทจากตะกง (ภาชนะสี่เหลี่ยม) แลวตองใชเทาเหยียบย่ํา

เพื่อใหแผขยายออกเปนแผนกอนเขาเครื่องรีด  นักเรียนสํารวจพบวาเทาของผูเหยียบย่ํายาง ทุกคนจะ

พุพองเปอย เพราะกรดน้ําสมยางกัดเทานักเรียนจึงอยางจะชวยคุณยาย ใหมีเครื่องมือที่ชวยรีดยางพารา 

แทนการเหยียบดวยเทาออกแบบโดยใชทอ พีวีซี ขนาดเสนผานศูนยกลาง 15cm สอดเหล็กแกนกลาง

สําหรับใชจับบรรจุซีเมนตลงในทอเพื่อใหมีน้ําหนัก เมื่อทดสอบประสิทธิภาพแลวรีดไดเร็วกวา ใชเทาเหยียบ

แตมีปญหาเกิดขึ้นเมื่อรีดหลายๆแผนผูใชจะรูสึกเมื่อยลาเพราะตองกมลง  นักเรียนจึงตองแกปญหาตอไป  

4. การสังเกต 

ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรเร่ือง “สารสกัดจากบอระเพ็ดและฟาทลายโจรในการปองกัน

การเปนหนอนของปลาเค็ม” 
การกําจัดแมลงวันมีหลายวิธีนักเรียนคิดที่จะปองกันไมใหแมลงวันมาวางไขที่ปลาเค็มจาก

การสังเกตเห็นแมคาใชสารเคมีกับปลาเค็มซึ่งมีอันตรายมาก  จึงคิดที่จะใชพืชที่มีรสขมแทนสารเคมี

เพราะสังเกตวาพืชที่มีรสขมไมคอยมีแมลงรบกวน  จากการทดลองใชสารสกัดมาทาที่ตัวปลาเพื่อไมให

แมลงวันวางไข พบวา สารสกัดจากบอระเพ็ดในอัตราสวนที่นอยที่สุด 2 g : น้ํา 300 Cm3 : ปลาสลิด 1 kg 

ปองกันการเปนหนอนของปลาเค็มได 5 วัน ไมมีรสขม 

5. คําบอกเลา 

ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรเร่ือง “การทํายากนัยงุจากดอกปาลม” 

นักเรียนไดทราบจากคุณปาวางดอกปาลมตัวผู นํามาจุดปองกันยุงได จึงอยางนําเรื่องนี้มา

ศึกษา โดยการทดลองเบื้องตนปรากฏวางเปนจริง จึงไดเกิดแนวคิดวาจะทําเปนธูปโดยผสมกับสารตางๆ 

ใหจุดไฟติดงาย   และศึกษาประสิทธิภาพ จากการทดลองนําดอกปาลมตัวผูไปผ่ึงแดดใหแหงนํามาบด

ผสมขี้เลื่อย ผลถาน แปงเปยก ในอัตราสวน 2:1:1:1 นักเรียนหาวิธีที่จะทําเปนกานธูปหลายครั้ง ที่ลมเหลว

มาประสบผลสําเร็จเมื่อบรรจุสารลงไปในหลอดกาแฟ ใสกานมะพราวสอดดึงออกมาเปนกานธูป 
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6. การทดลองเลน 

ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรเร่ือง “เครื่องตีไขสําหรับเด็ก” 

นักเรียนชายชั้นประถมศึกษาปที่ 6 นํามอเตอรของเด็กเลนที่ทิ้งแลวมาตอสายไฟเขากับ

ถานไฟฉาย แลวนําฝาเบียรมาตกแตงเปนใบพัด ใสแกนสอดเขาไปหมุนเลน วันตอมาเมื่อเรียนวิชา สปช. 

เร่ืองสวนประกอบของไฟฉาย จึงเกิดแนวคิดที่จะดัดแปลงของเลนชิ้นนั้นเขากับกระบอกไฟฉายเปนเครือ่ง

ตีไขสําหรับเด็กใชแกนที่ทําดวยลวด โดยออกแบบแกนหลายแบบ แลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพ 

สามารถตีไขไดสูงสุด 5 ฟอง ในเวลา 1 นาที ตอมาไดนําใบพัดมาใสที่แกนก็จะไดส่ิงประดิษฐเปนพัดลม

มือถือไดอีกอยางหนึ่ง นักเรียนคิดตอไปที่จะออกแบบใหมีรูปทรงที่กะทัดรัดใหสุภาพสตรีไวใชแทนพัดลม 

7. ความสนใจสวนตัว 

ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรเร่ือง “การใชน้ํามันปาลมทดแทนน้ํามันเตาในการใหความ

รอนในโรงไฟฟาพลังความรอน”  

เด็กชายจีระ สุวรรณมีศรี นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 สนใจเกี่ยวกับพลังงานและความ

รอน มีความคิดที่จะหาสิ่งทดแทนพลังงาน เมื่อไดศึกษาเอกสารแผนพับของการไฟฟาฝายผลิตเกี่ยวกับ

การใชน้ํามันเตาในโรงไฟฟาพลังความรอน จึงเกิดแนวคิดวาจะใชน้ํามันปาลมแทนน้ํามันเตาไดหรือไม 

เพราะน้ํามันปาลมเราสามารถปลูกไดมากเทาที่ไดมากเทาที่ตองการไมทําลายชั้นบรรยากาศไมมีสารพิษ

ในการเผาไหม ในการศึกษาประสิทธิภาพของน้ํามันปาลมโดยการตมน้ําเปรียบเทียบกับการใชน้ํามันเตา

พบวาน้ํามันปาลมใหความรอนที่ทําใหน้ําระเหยได ในการทํางานมีปญหาเกิดขึ้นหลายขั้นตอน เชน ตอง 

ใชน้ํามนักาดน้ํามนัโซลาผสม  จงึจุดไฟตดินักเรียนไดแกปญหาไปตามขั้นตอนการทดลอง 

8. ความรูในวชิา สปช./กพอ. 

ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรเร่ือง “ศึกษาการปกชํากิง่พืชโดยการปกเอนในระดับตางๆ” 

เนื่องจากนักเรียนไดเรียนเกี่ยวกับการปกชํากิ่งพืชจากงานวิชาเกษตร ทําใหไดรับความรูวา

การปกชํากิ่งพืช ควรปกเอนในระดับ 45 องศา จึงอยากรูวาถาปกเอนตางจากนี้เปน  20 องศา หรือ 70 องศา   

จะมีผลตางกัน  หรือไมในการทดลองสุมทดลองปกเอนพืชชนิดเดียวกันในระดับ 10 องศา -90 องศา 

สังเกตการณแตก กิ่ง กาน ใบ ปรากฏวา กิ่งมะลิปกเอนในระดับ 60 องศา ดีที่สุด  และกิ่งพืชชนิดอื่นๆ ก็

แตกตางกันไป จึงไมจําเปนวาจะตองปกเอน 45 องศาเสมอไป ซึ่งจากผลการทดลองนี้อาจเปนไปไดวา 

เสนรุง เสนแวง มีสวนในการงอก เจริญเติบโตของพืชได 

9. รวมบทคัดยอ หรือโครงงานอืน่ที่เคยมผูีทําไว 

นักเรียนอาจนําโครงงานที่ผูอ่ืนทําไวแลวมาปรับปรุงเปลี่ยนแปลงใหมใหดีข้ึนกวาเดิม หรือ

ขยายขอบเขตการศึกษาคนควาใหกวางขึ้น เชน  ตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตร ระดับประถมศึกษาของ 

โรงเรียนบานเกาะหมี อําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา หัวขอเร่ือง ดังนี้ 
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1. ศึกษาการตัดใบขาวโพดที่มผีลกระทบตอการเจริญเติบโตและผลผลิต 

2. การศึกษาชวงเวลาที่เหมาะสมในการกรีดยางพารา เพื่อใหไดปริมาณน้ํายางสูงสุด 

3. เครื่องตีไขสําหรับเด็ก 

4. เครื่องโรยปุยยางพารา 

5. ศึกษาการสืบพันธุของปลากัด 

6. การทาํกาวขวดยาคูลท 
7. ไตปลาแหง 
8. น้ํามะนาวฆาเหา 

9. น้ําหอมรถยนตจากใบเตยและผาเยน็ใบเตย 

10. ศึกษาการปกชํากิง่พืชโดยการปกเอนในระดับตางๆ 

11. การทาํยากนัยงุจากดอกปาลม 

12. เครื่องย่ํายางพารา 

13. ทุเรียนผง 
14. การทาํน้าํยาขัดรองเทาจากลูกปาลม 

15. การใชน้าํมนัปาลมทดแทนน้าํมันเตาในการใหความรอนในโรงไฟฟาพลังความรอน 

16. โลชั่นกนัยงุจากฟาทลายโจร 
17. สารสกัดจากบอระเพ็ดและฟาทลายโจรในการปองกนัการเปนหนอนของปลาเค็ม 

18. การศึกษาปองกนัหนอนกินใบผัก โดยใชสารสกัดจากใบมะนาว สมโอ มะกรูด และตะไคร 

19. การทาํน้าํตาลจากมนัสําปะหลัง 
20. ผักบุงทะเลชวยลดความเค็มของดิน 

21. น้ําสมยางจากพืช 

22. การสกัดไขมันและน้ํามนัจากเมล็ดยางพารา 

23. มะกรูดชวยปองกันกลิ่นอับของรองเทา 

24. สีของวัตถุมีผลตอการดูดความรอน 

25. การสํารวดพันธุพืชหมูบานเกาะหมี อําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา 

26. สารสกัดจากขงิ ขา ตะไคร กาํจัดลูกน้าํ 

27. ลูกอมฮอลลทาํใหเนื้อเปอย 

28. กระดาษลิตมสัจากดอกอัญชัน 

29. น้ํายาเช็ดกระจกจากสารธรรมชาติ 
30. ศึกษาอุณหภมูิของอากาศในโรงเรียนเกาะหม ี
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10. การตั้งคาํถามของคร ู

คําถามของครูมีสวนอยางมาก ที่จะยั่วยุใหนกัเรียนคิดโงงานวิทยาศาสตรไดในบทปฏิบัติการ

ทดลองทางวทิยาศาสตรในบทเรียน เมื่อนักเรียนเรียนจบไปแลว ครูควรตั้งคําถามใหนกัเรียนคิดตอไป 

“ถาเปนอยางอื่นละ” “ถา...ละ” เชน การทดลองเรื่อง น้าํยาสูบฆาหนอน เมื่อการทดลองในบทเรียนจบ 

แลวหากครูต้ังคําถามวา“ถาเปนหนอนชนดิอื่นละ” “ถาความเขมขนของน้าํยาสูบตางกนัละ” ผลจะเปน

อยางไร หรือการทดลองเรื่องเซลลไฟฟาจากมะนาว “ถาเปนผลไมชนิดอื่นละ” “ถาเปนน้าํจากใบพชืที่มี

รสเปร้ียวละ”  ผลจะเปนอยางไร  แตกตาง  หรือเหมือนกนั  นักเรียนที่สนใจสงสัยก็ตองทาํโครงงาน

วิทยาศาสตร 

11. ฝกตั้งปญหา 

การตั้งปญหา การตั้งของสงัเกต ขอสงสัยจากนกัเรียน โครงงานวทิยาศาสตรเร่ิมตนจากปญหา

ตัวอยางคําถามที่นาํไปสูโครงงานวิทยาศาสตร 

1. ถายไฟฉาย ยีห่อใด มีคุณภาพดีที่สุด 

2. ลูกชิ้นปลา ลูกชิ้นไก ลูกชิ้นเนื้อ ชนิดใดมีสารบอแรกซมากที่สุด 

3. คุณภาพของกลองนมชนิดใดดีที่สุด 

4. กระเบื้องมงุหลังคาบานมหีลายสี สีอะไรที่ดูดความรอนไดนอยที่สุด 

5. บังคับแตงโมเปนรูปส่ีเหลีย่มได แลวมะมวง มะมวงขวด ชมพูขวด ทุเรียนไมมีหนาม 

ทดลองไดไหม 

6. มะกรูดและมะนาวผสมพันธุกันไดหรือไม แตงโมกับแตงไทยละ 

7. ตับใบขาวโพดปองกนัแมลง ถาตัดใบพริก ผลจะเหมือนกันหรือไม 

8. ศึกษาวงจรชีวติสัตวแตละชนิดไดอยางไร 
9. การแปรรูปพืชผัก ผลไม ในแตละชนิด ทําอยางไรไดบาง 

10. จะนาํเศษวัสดุเหลือใชมาประดิษฐเปนเครื่องดักจับสัตวน้ํา เครื่องมือเครื่องใชอะไรบาง 
ฯลฯ 

12. การทํา Web โครงงาน 

 โดยการนําหัวขอเร่ืองที่นาสนใจ นาศึกษา ซึ่งมาจากครู  หรือนกัเรียน  จากขาว  เหตกุารณจาก

ทองถิน่ วิธกีารนี้ ครูควรเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นวาอยากเรียนรูเร่ืองอะไรบางโดยรวมกนั

ระดมความคดิ บันทึกเปนหวัขอยอย จัดทาํไวเปนแผนๆ แขวนไวในหอง เผื่อมกีารเพิง่เติมหรือ

ปรับเปลี่ยนในโอกาสตอไป 

 เชน เร่ืองขยะ ดิน อากาศ แสงแดด น้ําแข็ง น้ํา กระดาษ สับปะรด แปลงผัก หนอน ปุย ไข แมลงสาบ 

ปลา มด หนู ยุง ผีเสื้อ ไก ฯลฯ 
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ตัวอยางเรื่องขยะ 

สํารวจถังขยะที่นักเรียนชอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพประกอบ 5  ตัวอยางเรือ่งขยะ 

4.9  วิธีทําโครงงานวิทยาศาสตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ภาพประกอบ 6  ข้ันตอนของการทําโครงงานวิทยาศาสตร 

ทํากาว ถุงเพาะชําแทนถุง

สํารวจขยะ 

-ในโรงเรียน 

-ในหมูบาน 

การทําปุย 

อิฐบล็อก 

กระดาษรี
กระถางตนไม

       เครื่องมือกําจัดขยะ 

-เตาเผาไรควัน 

-จักรยานกําจัดขยะ 

กําหนดปญหา 

ตั้งสมมุติฐาน 

ออกแบบทดลอง 

ทดลอง 

อภิปรายสรุปผล 

นําเสนอ 



 33 

4.10  ขั้นตอนของการทําโครงงานวิทยาศาสตร มดัีงนี้ 
1. ต้ังปญหา สมมุติฐานเกี่ยวกบัปญหาเพื่อตอบคําถามของปญหานัน้ 

2. กําหนดตัวแปรของการสมมติุตัวแปรทีสงสัย (ตัวแปรตน)  ผลที่ตามมาจากการ 

สงสัย (ตัวแปรตาม) และจะตองควบคุมตัวแปรใดบาง เพื่อใหขอมูลนาเชื่อถือ (ตัวแปรควบคุม) 

3. ออกแบบเปนการบอกความสัมพันธระหวางตัวแปรทัง้หมด  ใหเปนรูปธรรมปฏิบัติ 

ไดจริงๆ นาเชือ่ถือ จะใชทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรใดบาง จะเก็บรวบรวมขอมูลอยางไร กลุม

ควบคุมกลุมทดลองเปนอยางไรบาง ในบางครั้งตอไปคนควาวามีผูทดลองแลวหรือไม ผลเปนอยางไร 

นักเรียนจะทดลองอยางไร มคีวามสัมพันธกันหรือไม 

4. ทดลอง คือ การปฏิบัติจริง  ซึ่งจะตองทดลองหลายๆ คร้ัง  อยางนอยตอง 3 คร้ัง  

เพื่อจะไดผลทีน่าเชื่อถือ  แตการทดลองบางครั้งผลการทดลองอาจขัดแยงกนั  ตองเพิม่การทดลองให

มากขึ้นเปน 5 คร้ังหรือ 10 คร้ังแลวจึงใชวิธเีฉลี่ยขอมูล หรือเลือกครั้งที่เปนไปไดมากเปนผลการทดลอง

ขอมูลที่ไดตองบันทึกและนาํเสนอทั้งหมด มิใชเลือกเอาเฉพาะขอมูลที่เปนไปตามสมมุติฐานเทานัน้ หาก 

ครูที่ปรึกษาโครงงานวทิยาศาสตร ใหนักเรียนนาํเสนอแตเฉพาะขอมลูดังกลาวแลวจะเปนการผิดพลาด 

อยางมากเพราะอาจสรางเดก็ใหเปนคนที่ไมซื่อสัตยขาดเจตคติที่ดีทางวิทยาศาสตร 

5. อภิปรายผล นาํขอมูลที่ไดจากการทดลอง นํามาประเมนิผล อภิปรายโดยการศึกษา 

จากเอกสารหลักฐาน มาประกอบวา  มีขอความแตกตางกนัเพราะอะไร   นักเรียนจะตองหาเหตุผลหรือ

ขอเสนอแนะใหได 

6. นําเสนอ นักเรยีนนําเสนอขอมูลที่มาของความรูใหม กระบวนการทาํงานโดยการ 

เขียนรายงาน และจัดบอรด แสดงโครงงานวทิยาศาสตรที่ไดจัดทาํ 
 

4.11  บทบาทของครูและนักเรียนในการทําโครงงานวิทยาศาสตร 
1. ครู  ใหความรูเกี่ยวกับการทาํโครงงานวทิยาศาสตรโดยใช 

- สไลด 

- แผงโครงงาน 

- บทคัดยอ 

- วีดีทัศน 

- ตัวอยางรายงานโครงงาน 

- เลาโครงงานของผูอ่ืนใหฟง 

- พานักเรียนไปศึกษาธรรมชาตินอกหองเรียน 

- สังเกต พืช สัตว ระบบนิเวศ 

- ใชคําถามเมื่อเรียนจบแตละเรื่อง เมื่อเสร็จส้ินการทดลองจากบทปฏิบัติการ 
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นักเรียน  มีสมุดโครงงานวิทยาศาสตรคนละ 1 เลม บันทึกขอมลูส่ิงที่สังเกต ส่ิงที่สนใจ 

สงสัยอยากรู อยากทดลองในขอบเขตของการศึกษาทดลองที่เปนไปได 

2. นักเรียน  เอาหวัขอเร่ือง/ปญหามาปรกึษา 

ครู   ใชคําถามจากที่นาํเสนอจากปญหาหรือส่ิงที่อยากรูใหเปนปญหาใกลตัวให

เร่ืองแคบลงสามารถทําการศึกษาคนควาได 

3. วางแผนการทาํโครงงาน 

นักเรียน วางแผนการทาํโครงงาน ออกแบบทดลอง กําหนดปญหา ต้ังสมมุติฐาน ระบุ

ตัวแปรและของเขตของการศึกษา 

ครู  จัดหาเอกสาร อุปกรณ แนะนําแหลงความรู 

4. ปฏิบัติการทดลอง 
นักเรียน บันทกึขอมูลการทํางาน นาํผลการทดลองมาเลาใหครูฟง 

ครู  ติดตามการทาํงาน ใหคําปรึกษา 

5. สรุปผลอภิปราย 

นักเรียน เขียนรายงานโครงงานวทิยาศาสตร จัดทําแผงโครงงานวทิยาศาสตร 

ครู  ใหคําแนะนาํ ตรวจแกไขขอบกพรอง 

6. นําเสนอ 

นักเรียน นําเสนอโครงงาน 

ครู  ประเมินผล 

7. จัดนิทรรศการ 
 
4.12  การเขยีนรายงานโครงงานวทิยาศาสตร 
การเขียนการรายงานวทิยาศาสตร เปนการเสนอผลงานทีน่ักเรียนไดศึกษาคนความาโดย

ตลอดจนงานเสร็จสมบูรณ หัวขอในการเขียนโครงงาน มีดังนี ้

1. ชื่อโครงงาน 

2. ชื่อผูทําโครงงาน/โรงเรียน/พ.ศ. ที่จัดทาํ 

3. ชื่อครูที่ปรึกษา 

4. บทคัดยอ (บอกเคาโครงอยางยอๆ ประกอบดวย เร่ือง/วตัถุประสงค/วธิีการศึกษา/สรุปผล) 

5. กิตติกรรมประกาศ (แสดงความขอบคุณบคุคล หนวยงานที่ใหความชวยเหลือ) 

6. ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 

7. วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา 
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8. สมมุติฐานของการศึกษาคนควา 

9. วิธีการดําเนนิการ 
10. ผลการศึกษาคนควา 

11. สรุปผล 

12. ประโยชน ขอเสนอแนะ 

13. เอกสารอางอิง 
4.13  การเสนอผลงานโครงงานวิทยาศาสตร 
การใหนักเรียนผูทาํโครงงาน ไดเสนอผลงานเปนการเผยแพรผลงาน กิจกรรมนี้จะสงเสริมให

นักเรียนมีความกลาแสดงออก เชื่อมัน่ในผลงาน ตอบขอซักถามของผูสนใจได การเสนอผลงานมหีลาย

ลักษณะ คือ 

1. บรรยายประกอบแผนใส/สไลด 

2. บรรยายประกอบแผงโครงงาน 

3. จัดนิทรรศการ 
 
4.14  บทบาทของครูที่ปรึกษา 
1. ใชวิธีการตางๆ ที่จะกระตุนใหกับเรียนคิดหัวขอเร่ือง โครงงานวทิยาศาสตร 

2. จัดหาสิง่อํานวยความสะดวก วัสดุอุปกรณ ในการทํางาน 

3. ติดตามการทาํงานอยางใกลชิด เด็กวยัประถมศึกษาการคาํนงึถงึความปลอดภัยเปนสิ่งสําคัญ 

4. ใหกําลงัใจในกรณีที่ลมเหลว ควรแกปญหาตอไป 

5. ชี้แนะแหลงขอมูล แหลงความรู ผูรู เอกสารตางๆ ในการศึกษาคนควา 

6. ประเมินผลงาน สงผลงานเขารวมประกวด จัดเวทีใหแสดงความรู ความสามารถ 
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4.15  ขนาดของแผงโครงงานวิทยาศาสตร 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพประกอบ 7  การสรางแผงโครงงานวทิยาศาสตร 

 
4.16  การประเมินผลงานโครงงานวิทยาศาสตร 
ในการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนตั้งแตเร่ิมตน อาจารยที่ปรึกษาควรจะบันทึกให

คําปรึกษาเปนระยะๆ  จนเสร็จโครงงานจึงประเมินผลโดยใชเกณฑการประเมินโครงงานวิทยาศาสตร 

โดยทั่วไปมีรายการที่ประเมินเกี่ยวกับการเขียนรายงาน ความคิดสรางสรรค ความแปลกใหม ความรูทาง

วิทยาศาสตร และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรที่ไดใช ประโยชนการนําไปใชประยุกตและการสื่อ

ความหมาย หากสงโครงงานเขาประกวดในระดับตางๆ ซึ่งคณะกรรมการและผูทรงคุณวุฒิเปนผูประเมิน

จะแตกตางกันบางในแบบและรายละเอียด 

ในการทําโครงงานวิทยาศาสตร นักเรียนไดใชวิธีการทางวิทยาศาสตร ทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร ในการคนควาหาความรูดวยตนเอง มีเจตคติที่ดีทางวิทยาศาสตรในการเพียรพยายาม 

จนกระทั่งงานสําเร็จ ถึงควรสงเสริมใหนักเรียนประถมศึกษา ซึ่งเปนวัยที่อยากรูอยากเห็นไดทํา

โครงงานวิทยาศาสตร การชื่นชมตนเอง ความภาคภูมิใจในผลงานจะเกิดขึ้น 
 
 
 
 

 

ชื่อเร่ือง 

ชื่อผูทําโครงงาน 

สังกัด 

อาจารยที่ปรึกษา 

 

แนวคิดที่มา

ความสาํคัญ 

ของโครงงาน 

สมมุติฐาน 

วัตถุประสงค 

วัสดุอุปกรณ 

 

วิธีการดําเนนิการ 

ผลการดําเนินการ 

 

สรุป 

ประโยชน 

ขอเสนอแนะ 

 ที่ต้ังอุปกรณประกอบการทําโครงงาน  

แนวการประเมินผลโครงงานวทิยาศาสตร 

60 ซม. 

60 ซม. 
60 ซม. 
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ภาพประกอบ 8  ตารางการประเมินโครงงานวิทยาศาสตร 
 

4.17  กิจกรรมการฝกวิเคราะหบทคัดยอ 
กิจกรรมการฝกวิเคราะหบทคัดยอ เปนกิจกรรมหนึง่ทีช่วยใหนกัเรียนมคีวามรู ความเขาใจ

กระบวนการทาํโครงงานวทิยาศาสตรไดงายขึ้น โดยนําบทคัดยอมาวิเคราะหตามหวัขอตอไปนี้ 

1. ปญหา คืออะไร 

2. ออกแบบทดลองอยางไร 
3. ผลเปนอยางไร 
4. วัตถุประสงค 
5. ตัวแปรที่เกี่ยวของ 

- ตัวแปรตน (ส่ิงที่เปนเหตุของปญหา) 

- ตัวแปรตาม (ส่ิงที่เปนผล) 

-ตัวแปรควบคุม (ส่ิงที่ตองควบคุมใหเทากนั) 

บทคัดยอ 

โครงงานวทิยาศาสตรเร่ือง การใชตนดาวเรือง และตนพริกปองกันแมลงในแปลกผักบุง ไดทาํ

การทดลองนาํตนดาวเรือง  และตนพริกมาใชปองกนัแมลงโดยไมตองใชสารเคมี  ซึง่เปนอันตรายตอ 

มนุษยและสิ่งแวดลอม คณะผูจัดทําตองการปองกนัและลดอันตรายจากสารเคมกีาํจัดศัตรูพืช 

ในการทดลองไดแบงแปลกผักออกเปน 3 กลุมๆ ละ 3 แปลง แตละแปลงมีผักแปลงละ 20 ตน 

กลุมที ่1 นําตนดาวเรืองมาปลูกโดยรอบแปลงผัก จํานวน  12  ตน กลุมที่  2 นําตนพริกมาปลกูโดยรอบ

แปลงผัก จาํนวน 12 ตน กลุมที 3 ปลูกผักอยางเดยีว ผลการทดลองพบวา ตนดาวเรอืงและตนพรกิ 

สามารถปองกนัแมลงไดดีสวนแปลงที่ปลูกเฉพาะผัก ไดรับความเสยีหายจากแมลงเปนอันมาก กลาวคือ

ในแปลงผักกลุมที่ 1 มีจํานวนผักเสียหายเพียง 15% แปลงผักกลุมที ่2 จํานวนผัก เสียหาย 45% และ

แปลงผักกลุมที่ 3 มีจํานวนผักเสียหายถึง 95% 

ระดับคะแนน 
รายการประเมิน 

10-9 8-7 6-5 4-3 2-0 

1. ความคิดสรางสรรค 

2.กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

3.การนาํเสนอดวยวาจา 

4.การตอบคําถาม 

5.แผงโครงงาน 
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4.18  กิจกรรมการฝกทําโครงงานวทิยาศาสตรโดยใชสถานการณ 
การฝกทําโครงงานวิทยาศาสตรโดยใชสถานการณทีก่ําหนดให เปนอกีวิธกีารหนึง่ทีท่ําให

นักเรียนเขาใจกระบวนการทาํโครงงานวทิยาศาสตรไดดียิ่งขึ้น มีผลงานสําเร็จใชระยะเวลาที่ไมนานนกั 

เมื่อกําหนดปญหาแลวจงึดาํเนนิการตามขั้นตอนการทาํโครงงานจนกระทัง่ถึงขัน้การนําเสนอดวยแผนใส

หรือนําเสนอทีแ่ผงโครงงาน พรอมจัดทาํรายงานดวย 

สถานการณทีก่ําหนด 

เด็กหญิงมาดแีละเพื่อน ๆ หลายคน สังเกตวาโรงเรยีนของเรามพีืชพนัธุไมหลายชนดิ ประกอบ

กับไดเรียนเรื่องพืชใบเลีย้งเดีย่ว ใบเลีย้งคูมาแลว จงึอยากจะศึกษาชนดิของพืช รวบรวมขอมูลไวใหมาก

ที่สุด เพราะพชืบางชนิด มาดีและเพื่อน ๆ ไมเคยรูจักมากอนเลย 

จากสถานการณนี้ จะศกึษาคนควาอยางไร ใหออกมาในรูปโครงงานวิทยาศาสตร 

ส่ิงที่ตองเตรียม 

 -เอกสารเกีย่วกับพืช 

 -กลองถายรูป ฟลม 

 -แวนขยาย 

สถานการณทีก่ําหนด 

เด็กหญิงปยุฝาย ชอบกินมังคุดมาก มกัทาํเสื้อผาเลอะเทอะจากสีเปลือกมังคุดเสมอ ถูกแมดุ

เปนประจาํ จงึคิดวาสีเปลืองมังคุด สีสวย ๆ จากผลไม สีจากใบไม จะสามารถนําสารพวกนี้มาทาํเปน

ของขวัญใหแมได 

 จากสถานการณนี้ จะนํามาทําเปนโครงงานวทิยาศาสตรไดอยางไร 

 ส่ิงที่ตองเตรียม 

 -  เปลือกมังคดุ 

 -  ผาขาว 

 -  ใบหูกวาง 

 -  กระบอกตวง 

 -  ลูกกระเจี๊ยบ 

 -  พูกนั 

 -  ดอกอัญชนั 

 -  เอธานอล 
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สถานการณทีก่ําหนด 

จากการทดลองในบทปฏิบัติการ เร่ือง การทดสอบวิตามนิซีในผลไม เดก็ชายชนนัทรสงสัยวาผัก 

สดชนิดตาง ๆ ในทองถิน่ที่เราใชจิ้มกับน้ําพริก จะมีวิตามินซีมากนอยตางกนัหรือไม 

จากสถานการณนี้ จะออกแบบทดลองอยางไร ใหออกมาในรูปโครงงานวทิยาศาสตร 

ส่ิงที่ตองเตรียม 

-  ผักสดชนิดตาง ๆ ที่มีในทองถิ่น ซึง่มีในทองถิน่ ซึ่งใชจิ้มกับน้าํพรกิ 

-  แปงมนั 

-  สารละลายไอโอดีน 

-  น้าํเปลา 

-  บีกเกอร หลอดหยด หลอดทดลองขนาดเล็ก ตะเกยีงแอลกอฮอล 

สถานการณทีก่ําหนด 

เด็กชายเอก ชอบเลี้ยงปลาตูมาก จากการสังเกตเห็นวา บางวันปลาจะวายน้ํา และกนิอาหาร

มากกวาปกติ บางวันปลากซ็ึมไมวายน้าํ  และไมกินอาหาร    จงึอยากทราบวา พฤตกิรรมของปลามี

ความสัมพันธกับการกนิอาหาร และการวายน้าํของปลาหรือไม  

จากสถานการณนี้จะนํามาทาํเปนโครงงานวิทยาศาสตรไดอยางไร 

ส่ิงที่ตองเตรียม 

-  ปลาหางนกยูง 

-  น้าํแข็ง 

-  น้าํรอน 

-  เทอรมอมิเตอร 

-  อางแกวใสปลา หรือบีกเกอร 

สถานการณทีก่ําหนด 

คุณยายเลาใหเด็กชายศักดิฟ์งวา สมุนไพรของไทยมีประโยชนมาก บางชนิดใชปองกันมดได 

พริกไทย กานพล ู

 ส่ิงที่ตองเตรียม 

-  การพลู พริกไทย ดินสอพอง   

-  ครก หรือ โกรงบดยา   

-  ขนมหวาน 

-  เครื่องชั่งสาร จํานวน 1 เครื่อง  

-  บิกเกอร    

-  มด 
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4.19  ขอคิดในการทาํโครงงานวิทยาศาสตร 
การปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการสอนของครูทีใ่หผูเรียนเปนศนูยกลางนัน้ การทําโครงงานวิทยาศาสตร

เปนกระบวนการสูการเรียนรู ที่ควรจัดใหมข้ึีน 

การจัดทาํแผนการสอนโครงงานวทิยาศาสตร อาจจัดไวในกิจกรรมเสนอแนะ  เมื่อเรียนจบใน

บทเรียนแลว หรือจัดทําเปนแผนการสอนแยกไวตางหาก ใชสอนในเวลาเรียน นอกเวลาเรียนจัดนกัเรียน

เขาคายวิทยาศาสตร   ใหความรูเกีย่วกับโครงงานวทิยาศาสตร   ดวยการใหทาํโครงงานวทิยาศาสตร 

วัตถุประสงค   และผลการทดลอง  ควรสอดคลองกันควรระบุปริมาณ   จํานวนชัดเจน เชน  2 กรัม 10 

ลูกบาศกเซนติเมตร  บทคดัยอ ควรเขียนเฉพาะที่สําคญั ทําไมจงึไดทําเรื่องนี ้ทาํอยางไร ผลเปนอยางไร 

ระบุปริมาณ จาํนวน ใหผูอานเขาใจ โดยไมตองรายงานฉบับสมบูรณการทดลองกบัคนไมควรทาํ เพราะ

อาจเปนอนัตรายไดจํานวนทีใ่ชในการทดลอง ควรมีปริมาณมากพอที่จะทําใหผลการทดลองนาเชื่อถือ 

เร่ืองทีท่ําควรเปนเรื่องที่เหมาะสมกับวัยนกัเรียน และระยะเวลาไมควรนานเกนิไป  เก็บชิ้นงานเขาแฟม

พัฒนางาน ประเมินผลจากตัวนักเรยีน เพือ่นครู และประเมินโครงงานดวย 

 

6. เอกสารที่เกี่ยวของกับทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็คทรอนิคส   
การสรางเว็บเพจ คือ การสรางไฟลเพื่อนําขอมูลไปแสดงบนเว็บไซตดวยโปรแกรมใดโปรแกรม 

หนึ่ง โปรแกรมภาษาที่เปนที่รูจักและใชงานกันทั่วไปคือโปรแกรมภาษา HTML ซึ่งภาษา  HTML  นี้เปน

เท็กซไฟลธรรมดาที่ใชนามสกุลวา  .htm  สําหรับเครื่องที่ใชระบบ DOS หรือ .html สําหรับเครื่องที่ใช

ระบบ UNIX  หรือ Windows หรือระบบปฏิบัติการที่สนับสนุนการตั้งชื่อไดยาว ๆ  เราสามารถสรางไฟล 

HTML  จาก Text editor ทั่วไปได เชน Notepad Wordpad Microsoft word  เปนตน 

  ปจจุบันภาษา HTML ไดถูกกําหนดมาตรฐานขึ้นมาเปนรุนที่ 4.0 มีขีดความสามารถสูงขึ้น มี           

องคประกอบในการสรางฐานขอมูลที่ดีข้ึน ดวยความสามารถอันยอดเยี่ยมของ HTML ขอมูลจากแหลง

ตาง ๆ จะถูกนํามาแสดงตรงหนาผูใชโดยคอมพิวเตอรจะทําหนาที่ประมวลผลขอมูลผานโปรโตคอล HTTP  

เปนโปรโตคอลหลัก ทําใหผูใชสามารถติดตอส่ือสารบนอินเทอรเน็ตได วิธีการสรางเว็บเพจดวยภาษา 

HTML มีข้ันตอนดังนี้คือ 

 1. คลิกที่ปุม Start 

 2. เลื่อนเมาสมาชี้ที ่ Programs 

 3. เลื่อนเมาสมาชี้ที ่ Accessories 

 4. คลิกที่โปรแกรม  Notepad 

 5. จะปรากฏหนาจอของโปรแกรม Notepad 
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ภาพประกอบ 9  ข้ันตอนสรางเว็บเพจขั้นตอน 1,2โดยคลิกที่ปุม Start และเลื่อนเมาสมาชี้ที ่ Programs 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 10  ข้ันตอนสรางเว็บเพจขัน้ตอน3,4โดยเลือ่นเมาสมาชีท้ีA่ccessories 

       และคลิกที่โปรแกรม Notepad 

2 

1

2 

3

4
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ภาพประกอบ 11 ข้ันตอนสรางเว็บเพจขั้นตอน5โดยจะปรากฏหนาจอของโปรแกรม Note 
 

เมื่อเขาสูโปรแกรม  Notepad  ใหทาํการ  SetFont  ตัวอักษรใหสามารถใชภาษาไทยไดถูกตอง โดยทํา

การเลือกตัวอกัษรในตระกูล   UPC  หรือ  MS  Sans  Serif   โดยมีวิธกีารดังนี ้

1.  คลิกที่เมนู  Edit 

 2.  คลิกที่คําสัง่  SetFont... 

 3.  เลือก  Font  MS  Sans  Serif 

 4. ตัวอักษรแบบ  Regular 

 5. ขนาดตัวอกัษร  16 

6. คลิกที่ปุม  OK        
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 12 ข้ันตอนสรางเว็บเพจเขาสูโปรแกรม1,2 โดยคลิกที่เมนEูdit และคลิกที่คําสัง่  SetFont... 

5

1

2
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ภาพประกอบ 13  ขั้นตอนสรางเว็บเพจเขาสูโปรแกรม3-6 โดย  เลือก  Font  MS  Sans  Serif , 

     ตัวอักษรแบบRegular,ขนาดตัวอักษร  16 และคลิกที่ปุม  O 

 
การบันทึกขอมูล 
1.คลิกที่เมนู  File 

 2. คลิกที่คําสัง่  Save As... 

 3. จะปรากฏกรอบโตตอบ  Save As เลือกไดรฟ  C: 

 4. คลิกที่เครื่องมือ  Create  New  Folder 

5. จะปรากฏโฟลเดอรใหม  ใหต้ังชื่อ  Data_HTML 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 14  ข้ันตอนการบันทึกขอมลู1,2 โดยคลิกที่เมนู  File  และคลิกที่คําสัง่  Save As... 

4
3 

5 

6 

1

2
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ภาพประกอบ 15  ข้ันตอนการบันทึกขอมลู 3-5 โดย  จะปรากฏกรอบโตตอบ  Save As เลือกไดรฟ C: 

       คลิกที่เครื่องมือ  Create  New  Folder และ จะปรากฏโฟลเดอรใหม  ใหต้ังชื่อ  Data_HTML 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 16  ข้ันตอนการบันทึกขอมลู6-8โดยดับเบิลคลิกที่โฟลเดอร  Data_HTML เพื่อบันทกึลงใน 

  โฟลเดอรนี,้ในชอง  File  name: พิมพชื่อไฟล  begin.html  ในชอง Save as type เปน 

        All File(*.*)และคลิกทีปุ่ม  Save  เพื่อทําการบันทกึไฟล 

5

4

3

6

7

8 
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6.  ดับเบิลคลิกที่โฟลเดอร  Data_HTML เพื่อบันทึกลงในโฟลเดอรนี ้

 7. ในชอง  File  name: พิมพชื่อไฟล  begin.html  ในชอง Save as type เปน All File(*.*) 

8. คลิกที่ปุม  Save  เพื่อทําการบันทึกไฟล 

 
 การเรยีกใชโปรแกรม 
 1.  คลิกที่ปุม  Start 

 2.  เลื่อนเมาสมาชี้ที ่ Program 

 3. คลิกที่โปรแกรม  Internet  Explorer 

 4. จะปรากฏหนาจอโปรแกรม  Internet  Explorer  ใหคลิกที่เมนู  File เลือกคําสัง่  Open 

 5. จะปรากฏกรอบโตตอบ  Open  คลิกทีปุ่ม  Browse... 

 6. เลือกไดรฟ  C:\Data_HTML\begin.html 

 7. คลิกที่ปุม  OK  จะแสดงผลการรันโปรแกรม 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 17  ข้ันตอนการเรียกใชโปรแกรม1-3 โดยคลิกที่ปุม  Star,เลื่อนเมาสมาชี้ที ่ Program 

  และ คลิกที่โปรแกรม  Internet  Explorer 

 

 

1 

2
3 
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ภาพประกอบ 18  ข้ันตอนการเรียกโปรแกรม4 โดยจะปรากฏหนาจอโปรแกรม  Internet  Explorer   

  ใหคลิกที่เมนู  File เลือกคําสั่ง  Open 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพประกอบ 19  ข้ันตอนการเรียกใชโปรแกรม5 โดยจะปรากฏกรอบโตตอบOpenคลิกที่ปุม  Browse… 

 

4

4 
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ภาพประกอบ 20  ขั้นตอนการเรียกใชโปรแกรม6 โดยเลือกไดรฟ  C:\Data_HTML\begin.htm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 21 ข้ันตอนการเรียกใชโปรแกรม โดยคลิกที่ปุม  OK  จะแสดงผลการรันโปรแกรม 

 
 

6
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6. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 1.  งานวิจยัเกีย่วกับการสอนดวยโครงงานวทิยาศาสตร 

 งานวิจยัตางประเทศ 

 ซิลเดรส (Childress.1983:3280-A) ไดทําวิจัยเรื่อง “ผลของการทําโครงงานวิทยาศาสตรตอการ

เปลี่ยนแปลงระดับพุทธิปญญาของวัยรุน” กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายจํานวน 

73 คน แบงออกเปน 3 กลุม กลุมที่หนึ่งกําหนดใหตองทําโครงงานวิทยาศาสตร กลุมที่สองอาจเลือกทํา

โครงงานวิทยาศาสตรหรือไมทําก็ได และกลุมที่สามไมตองทําโครงงานวิทยาศาสตรผลการวิจัยพบวา 

 1.  ระดับของการพัฒนาการทางสติปญญาตามทฤษฎีของเพียเจตของนักเรียนทัง้ 3 กลุมไม

แตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติ 

 2.  กลุมตัวอยางที่กาํหนดใหตองทําโครงงานวทิยาศาสตร กับกลุมตัวอยางที่เลือกทาํโครงงาน

วิทยาศาสตรเองไมมีความแตกตางกนัของการพัฒนาการทางสติปญญาอยางมนีัยสําคัญทางสถติิ 

 เมสัน (Masson. 1991:3376-A) ไดทําวิจัยเรื่อง “การศึกษาประสิทธิภาพของโครงงานวิทยาศาสตร

ที่ครูเปนผูริเร่ิมและนักเรียนเปนผูริเร่ิม “กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับ 7 และ 8 ของโรงเรียนมัธยมศึกษา

ในเมืองออตตาวา จํานวน 285 คน ผูวิจัยแบงกลุมตัวอยาง                          

กลุมที ่1 ครูเปนผูกําหนดโครงงานใหนกัเรยีนทํา 

 กลุมที ่2 นักเรยีนเปนผูเลือกทําโครงงานเอง 

 กลุมที ่3 กลุมควบคุมซึ่งไมตองทําโครงงานวทิยาศาสตร 

ดําเนนิการทดลองเปนเวลา 6 สัปดาห ผลการวิจยัพบวา 

1.  ทักษะกระบวนการทางวทิยาสาสตรมผีลทางบวกของนักเรียนทั้ง 3 กลุมไมแตกตางกนัอยาง

มีนัยสาํคัญทางสถิติ 

2.  การทาํโครงงานวิทยาศาสตรมีผลทางบวกเล็กนอยตอเจตคติทางวิทยาศาสตรของนักเรียน

ชาย 

3.  โครงงานวทิยาศาสตรทีค่รูเปนผูกําหนดใหนักเรยีนทาํมีความสําเรจ็และสมบูรณมากกวา

โครงงานวทิยาศาสตรทีน่ักเรียนเปนผูเลือกทําเอง 

โฮวิค (Howick. 1992:4283-A) ไดทําการวิจัย “การศึกษาเฉพาะกรณีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 6 ในการทําโครงงานวิทยาศาสตรทางทะเล” โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

เจตคติตอส่ิงแวดลอมทางทะเล ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน จากการทําโครงงานวิทยาศาสตรทาง

ทะเล ดําเนินการวิจัยกับกลุมตัวอยางนักเรียน 19 คนเปนเวลา 22 วัน ผลการวิจัย 
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1. กลุมตัวอยางมีความรูเกีย่วกับส่ิงแวดลอมทางทะเลสูงขึ้นอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ 

2. เจตคติตอส่ิงแวดลอมของกลุมตัวอยางระหวางการทํากิจกรรมเปลี่ยนแปลงอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติ โดยระยะเริ่มแรกนักเรียนสนใจกิจกรรมนันทนาการตางๆ แตหลังจากที่ส้ินสุดการทํากิจกรรม

นักเรียนจะเนนความสนใจตอส่ิงแวดลอมทางทะเลสงเสริมเจตคติในทางบวกตอมโนมติทางวทิยาศาสตร

ทางทะเล 
งานวจิัยภายในประเทศ 
กมล เฟองฟุง (2534:บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง “การเปรียบเทียบความสามารถในการ

แกปญหาทางวิทยาศาสตร และความสามารถในการทําโครงงานวิทยาศาสตร กับนักเรียนที่เรียนโดยครู

เปนผูสอนโครงงานวิทยาสาสตร” กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 กลุมทดลองสอนโดยใช

ชุดฝกทําโครงงานวิทยาศาสตรสูงกวาครูเปนผูสอนโครงงาน วิทยาศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ 0.1 และความสามารถในการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชชุด

กิจกรรมฝกทําโครงงานวิทยาศาสตรสูงกวาครูเปนผูสอนโครงงานวิทยาศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 

ลัดดา สายพานทอง (2535:บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความสามารถในการแกปญหาทาองวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอน

โดยใชแบบฝกทําโครงงานวิทยาศาสตรกับการสอนตามคูมือครู”กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ตัวอยางไดรับการสอนโดยใชแบบฝกทําโครงงานวิทยาศาสตรกลุมควบคุมไดรับการสอนตามคูมือครู 

ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรและความสามารถในการแกปญหาทาง

วิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบฝกทําโครงงานวิทยาศาสตร กับการสอนตามคูมือครู

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

สุนทรี วัฒนพันธ (2535 : บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วิทยาศาสตรและความสนใจในกิจกรรมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่

สอนดวยการทําโครงงานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับการสอนตามคูมือครู” กลุมตัวอยางเปนนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเสนา เสนาประสิทธิ์ อําเภอเสนา จังหวัด พระนครศรีอยุธยา แบงเปนกลุม

ทดลองไดรับการสอนดวยการทําโครงงานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กลุมควบคุมไดรับการสอนตาม

คูมือครูแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 

จากผลวิจัยสรุปไดวา โครงงานวิทยาศาสตรเปนกิจกรรมที่สงเสริมการเรียนรูที่นักเรียนเปนสําคัญ

สอดคลองกับการปฏิรูปการเรียนรู ซึ่งผูเรียนไดเรียนรูองคความรูดวยตนเอง มีการใชทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร ในการปฏิบัติกิจกรรมการทดลอง คนควา คิดคนหาความรูและแกปญหาดวยวิธีการ

ทางวิทยาศาสตรดวยตนเอง 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 ในการวิจัยครัง้นี ้ ผูวิจัยไดดําเนนิการตามขั้นตอน  ดังนี ้

  1.  การกาํหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 

  2.  การกาํหนดเนื้อหาที่ใชในการวิจัย 

  3.  การกาํหนดระยะเวลาในการวิจัย 

  4.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  5.  การกาํหนดแบบแผนการวิจัย 

  6.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

  7.  การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

 

1.  การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั  

        การวิจัยในครั้งนี้ประชากรเปนนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวชิาชีพ  (ปวช.)  ชัน้ปที ่1     

วิทยาลัยพณิชยการอินทราชยั  เขตวงัทองหลาง  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2550  

จํานวน 6  หองเรียน    จาํนวนนักเรียน   240    คน 
 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
  การวิจยัครั้งนีใ้ชกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี(ปวช.)  ชัน้ปที่ 1  

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2550   วิทยาลัยพณิชยการอินทราชยั  เขตวังทองหลาง  กรุงเทพมหานคร  

โดยการสุมอยางงาย (Simple  Random  Sampling) จํานวน  1 หองเรียน จาํนวนนกัเรียน  30  คน 
 

2.  การกําหนดเนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
  การวิจัยครั้งนี้ใชเนื้อหาของหลกัสูตร ระดับ ประกาศนยีบัตรวิชาชพี (ปวช. ) (ชวงชัน้ที ่4 )

กลุมสาระวิทยาศาสตร  รายวิชาวิทยาศาสตร  รหัสวิชา   2000-1401  วิชาวิทยาศาสตรพื้นฐานจาํนวน 

2  หนวยกิจ 3 ชั่วโมง / 1 สัปดาห 
 

3.  การกําหนดระยะเวลาในการวิจัย 
   การวิจัยในครั้งนี้ดําเนนิการทดลองในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2550  ใชระยะเวลาใน

การทดลอง  4  สัปดาห ๆละ  3  ชั่วโมง  รวมจํานวน  12  ชั่วโมง 
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4.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ประกอบดวย 

1. ชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 
2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร  
3.  แบบประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส 

 

        1.  ชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลติภัณฑชุมชน 
          มีข้ันตอนการสราง ดังนี ้
  1.1 ข้ันเตรียม 
   1.1.1  ศึกษาหลักสูตร จุดมุงหมายของหลักสูตร จุดประสงคสาระการเรียนรูและ
ขอบขายเนื้อหาสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรจากหลักสตูรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พทุธศักราช 2545 

(ปรับปรุง พทุธศักราช 2546) 
   1.1.2  ศึกษารายละเอยีด หลักการและแนวคิดรูปแบบการสรางชุดกิจกรรม 
   1.1.3  วิเคราะหเนื้อหาและจดุประสงคเชงิพฤติกรรม มโนมติ เนื้อหาวชิา และกจิกรรม
การเรียนการสอนเรื่องโครงงานวิทยาศาสตร 

  1.2 ข้ันสราง  
   สรางชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพือ่ผลิตภัณฑชุมชน โดยจัดกจิกรรมที่มุงเนนให
ผูเรียนไดลงมอืปฏิบัติมากทีสุ่ด โดยการแสวงหาความรูดวยตนเอง จาํนวน 2 ชุด มีสวนประกอบดังนี ้
     1.2.1  ชื่อชุดกิจกรรม  

   1.2.2  คําชี้แจง หรือขอแนะนําการใชชดุกจิกรรม 
   1.2.3  จุดประสงคของกิจกรรม  
   1.2.4   การประเมินผลตนเองกอนเรียน 

1. 2.5  กิจกรรมการเรียนรู  แบง  2  ข้ันตอน 

      ข้ันที่ 1 ข้ันปฏิบัติการทาํโครงงานวิทยาศาสตร 
           ข้ันที่ 2 ข้ันการเผยแพรโครงงานแบบการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส   

1.2.6 การประเมนิผลตนเองหลังเรยีน 

1.2.7 เฉลยการประเมินตนเองกอนและหลงัเรียน  
 

   วธิีหาคณุภาพชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 
   1. นาํชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพือ่ผลิตภัณฑชุมชน ที่สรางไปใหผูเชี่ยวชาญ
ทางดานการสอนวทิยาศาสตร จํานวน 3 ทาน เพื่อพิจารณาคาดชันีความสอดคลอง (IOC) โดยพิจารณา
เร่ืองความเหมาะสมของเนื้อหาความสอดคลองกับจุดประสงคกับกระบวนการเรียนรูและภาษาที่ใช 
และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
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   2. นาํชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพือ่ผลิตภัณฑชุมชนมาปรับปรุงแกไขแลว
นําไปทดลองกับผูเรียนระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชัน้ปที่ 1 วิทยาลยัพณิชยการอนิทราชัย   
ที่ไมใชกลุมตัวอยางจาํนวน5คนเพื่อหาขอบกพรองในการใชภาษาความเหมาะสมของกระบวนการเรียนรูกับ
เวลาที่กาํหนด 
   3.  นําชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพือ่ผลิตภัณฑชุมชน  ที่ปรับปรุงแลวมา
ทดลองภาคสนามกับนกัเรยีนระดับประกาศนยีบัตรวชิาชีพ (ปวช.) ชั้นปที ่1  วิทยาลัยพณิชยการ
อินทราชยั ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 1 หองเรียน เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 
พิจารณาจากการตอบคําถามในชุดกิจกรรมและแบบทดสอบทายชุดกจิกรรมใหเกณฑมาตรฐาน 80/ 80 
        80 ตัวแรก หมายถงึ คะแนนเฉลีย่ของนักเรียนทั้งหมดที่ตอบคําถามในชุดกิจกรรมได
คะแนนไมตํ่ากวา 80 % 
   80 ตัวหลงั หมายถงึ คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทัง้หมดทีท่ําแบบทดสอบท ายชุดกิจกรรม
ไดคะแนนไมตํ่ากวา 80 % 
  เมื่อพิจารณาขอมูล 80 ตัวแรก และ 80 ตัวหลัง ถาเกณฑมาตรฐาน 80 / 80 ถือวาเปนชุด
กิจกรรมที่สมบูรณ แตถาไมถึงเกณฑ 80 / 80 ถือวาเปนชุดกิจกรรมที่ไมสมบูรณตองปรับปรุงแกไข 
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนมีประสิทธภิาพ  81.02/83.05 
    4. นาํชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนไปใชกับกลุมตัวอยางจรงิตอไป 
   2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร เร่ืองการทาํโครงงานวิทยาศาสตร
เพื่อผลิตภัณฑชุมชน  แบบทดสอบมีข้ันตอนดังนี ้

1.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกบัการวัดผลประเมินผล  และการสรางขอสอบวิชาโครงงาน 
1.2 ศึกษาจุดประสงค  และเนื้อหาวิชาโครงงานวทิยาศาสตรระดับประกาศนียบัตร 

วิชาชพี (ปวช.) ชั้นปที่ 1 เร่ือง การทาํโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อสรางตารางวิเคราะหขอสอบ   แบง
พฤติกรรมดานตางๆ 4 ดาน คือ ดานความรู-ความจํา  ดานความเขาใจ ดานการนาํไปใช  ดานทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

1.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตรแบบอัตนัย จํานวน 
14 ขอ  โดยกาํหนดเกณฑการประเมิน  (rubric Score)  และเกณฑการใหคะแนนใหชัดเจน                                          
     2.4 นาํแบบทดสอบที่สรางขึน้ไปใหผูเชี่ยวชาญ จาํนวน  3  ทาน ตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงของเนื้อหา โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับลักษณะพฤติกรรม (IOC)    
ที่มีคาดัชนีความสอดคลอง 0.5 ข้ึนไป แลวนาํขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข   

2.5 นาํแบบทดสอบที่ไดรับการตรวจแกไขแลวจํานวน 10 ขอไปทดสอบกับนักเรียน 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี (ปวช.) ชั้นปที่ 1  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง   วทิยาลยัพณชิยการอนิทราชัย  
ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา  2550  จํานวน  30  คน 
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   2.6 ตรวจขอสอบ และนาํคะแนนที่ไดมาวิเคราะห และหาคุณภาพรายขอโดยหาคา
ความยากงาย (P) และคาอํานาจการจําแนก ( D) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร
โดยใชเทคนิค 25%  ของวิทนียและซาเบอร( Whitney and Saber )  หาคาความยากงาย (P) และคา
อํานาจจําแนก (D)  เลือกขอสอบที่มีความยากงาย (P) ระหวาง  0.2 – 0.8  และคาอาํนาจจําแนก (D)  
ระหวาง  0.2  ข้ึนไป   

 เกณฑการใหคะแนน 
  1.    ตอบถูกตอง    3  ขอหรือมากกวา  3 ขอ ให  4  คะแนน 

2.    ตอบถูกตอง    2   ขอ ให   3  คะแนน 
            3.     ตอบถูกตอง   1   ขอ ให   2   คะแนน 

              4.      ตอบคําถามไมถกูตองหรือไมสมบูรณให  1   คะแนน 

  2.7 คํานวณหาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ โดยวิธหีาสัมประสิทธิ์แอลฟา(α - Coefficient) 
ของครอนบัค(Cronbach)   

     2.8 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรไปเก็บขอมูลกับกลุม
ตัวอยางจริงตอไป 
 

     3. แบบประเมินทักษะการทําธุรกจิทางอิเล็คทรอนิกส 
มีข้ันตอนในการสรางแบบประเมินดังนี ้
  3.1  ศึกษาวธิกีารสรางแบบประเมินทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิสตามเอกสารที่
เกี่ยวของกับวิธีการและหลักการสรางแบบประเมิน  แลวกาํหนดแนวทางในกออกแบบ
ประเมินทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส 

   3.2  ศึกษารวบรวมความหมายและพฤติกรรมที่แสดงถึงแบบประเมนิทกัษะการทาํธุรกิจทาง
อิเล็กทรอนกิสพรอมกําหนดนิยาม 

3.3  นําพฤติกรรมดังกลาวมากําหนดเกณฑการประเมิน (Rubric  Score ) และเกณฑการ
ใหคะแนนใหชดัเจน 

         3.4  สรางแบบประเมนิทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส 
  3.5 นาํแบบประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสใหผูเชี่ยวชาญจํานวน  3 ทาน 
ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา ความถูกตองของภาษา (IOC) ที่มีคาความสอดคลองตั้งแต 0.5  
ข้ึนไป แลวนาํขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข  
                3.6นําแบบประเมนิที่แกไขปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนกัเรียนระดับประกาศนยีบัตร
วิชาชพี (ปวช.)  ชั้นปที ่1   ทีไ่มใชกลุมตัวอยางของงานวจิัย จาํนวน 30 คน    เพื่อหาคาความเชื่อมัน่

โดยใชสัมประสิทธิ์ แอลฟา (α-Coefficient ) ของครอนบัค (Cronbach alpha procedure ) พวงรัตน  
ทวีรัตน ( 2538:125-126)  
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เกณฑการใหคะแนน 
  ได   4   คะแนน  เมื่อมี 4  รายการ 

   ได   3   คะแนน  เมื่อมี 3  รายการ 

 ได   2   คะแนน  เมื่อมี 2  รายการ 

             ได   1   คะแนน  เมื่อมี 1  รายการ 

     3.7 นําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 

 

5.  การกําหนดแบบแผนการวิจัย 
  การวิจยัครั้งนีเ้ปนการวิจัยเชงิทดลอง ซึง่ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองตามแบบแผนการ

วิจัยแบบ  One Group Pretest – Posttest Design ดังแสดงในตาราง 1 

 

ตาราง 1 แบบแผนการวจิัยแบบ One Group Pretest – Posttest Design 

 

สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 

T1 X T2 

 
 T1 แทน การทดสอบกอนการทดลอง  

 T2 แทน การทดสอบหลังการทดลอง 

 X แทน การจัดการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 

6.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ในการวิจัยครัง้นี ้ ดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลตามลําดับ  ดังนี ้

   1.  สุมนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชพี (ปวช.)  ชั้นปที่ 1  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เปนกลุม

ทดลองโดยการสุมอยางงายมาจํานวน 1 หอง  จากจาํนวน  6  หองเรียน 

 2. แนะนําขัน้ตอนการทํากจิกรรมและบทบาทของนักเรียนในกิจกรรมการเรียนรู 

 3. ทดสอบกอนเรียนโดยใชแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร 

 4. ดําเนินการจัดการเรียนรูกับกลุมตัวอยางโดยใชชุดกจิกรรมฝกทกัษะการทําธุรกจิทาง

อิเล็กทรอนกิส  เวลา  12  ชัว่โมง   

 5. ทําการประเมินผลทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส  โดยใชแบบประเมินทักษะการทํา

ธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส    โดยใชเกณฑการใหคะแนนแบบรูบริคส 
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 6. เมื่อเสร็จส้ินการจัดการเรยีนรูแลว  ทาํการทดสอบหลงัเรียนโดยใชแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร 

  7.นาํผลคะแนนจากการตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร  และ 

แบบประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิสมาวิเคราะห  โดยใชวิธีการทางสถิติเพื่อตรวจสอบ

สมมุติฐานตอไป 

 

7.  การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1.  คาสถิติพืน้ฐาน 
  1.1 หาคาคะแนนเฉลี่ย (Mean) โดยคํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ; และ 

อังคณา  สายยศ.  2538  : 73) 

 

   X  = 
n
X∑  

 

  เมื่อ X  แทน คาคะแนนเฉลีย่ 

  ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

  n  แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

  1.2  หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)  โดยคาํนวณจากสูตร   

(ลวน  สายยศ; และอังคณา  สายยศ.  2538:79) 
 

    S  = 
( )

( )1

22

−

−∑ ∑
nn

XXn
 

 

  เมื่อ   S  แทน คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   n  แทน จํานวนกลุมตัวอยางทัง้หมด 

   ∑ X  แทน ผลรวมของความถี่คูณกับคะแนน 

∑ 2X  แทน ผลรวมของความถี่คูณกับคะแนน 

ยกกาํลังสอง 
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  1.3  หาคาความแปรปรวน  (Variance)  โดยคํานวณจากสูตร  (พวงรตัน  ทวีรัตน.   

2543:142) 

 

2S  =  
( )

( )1

22

−

−∑ ∑
NN

XXN
 

 

  เมื่อ   2S  แทน คาความแปรปรวนของคะแนน 

 ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด    

 ∑ 2X  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกาํลังสอง 

 N  แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 
 
 2.  สถิติทีใ่ชในการหาคณุภาพของเครื่องมือ 
   2.1 หาคาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา  ผลการเรียนรูที่คาดหวังของชุดกิจกรรมโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร  และแบบ

ประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส  โดยพิจารณาหาคาดัชนีความสอดคลอง  (IOC  :  Index  

of  Consistency)  โดยใชสูตร  ดังนี้  (พวงรัตน  ทวีรัตน.  2538:117)   

 

  IOC =     
N

R∑  

 

  เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลอง 

∑ R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

   N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

   

   2.2  หาคาความยากงาย ( EP ) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร

แบบอัตนัยเปนรายขอ  โดยแบงกลุมนักเรยีนออกเปนกลุมสูง  และกลุมตํ่า  แลวใชเทคนิค  25%   

ของนักเรียนทีเ่ขาสอบทัง้หมด  ดวยสูตรของวทินยีและซาเบอร  (Whitney  and  Sabers)  ดังนี้   

(ลวน  สายยศ ; และอังคณา  สายยศ. 2539:199-200)  
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  สูตร        EP    =      ( )
( )minmax

min

2
2

XXN
NXSS LU

−
−+

 

 

  เมื่อ EP  แทน ดัชนีคาความยากงาย 

   US  แทน ผลรวมของคะแนนกลุมสูง 

   LS  แทน ผลรวมของคะแนนกลุมตํ่า 

   N  แทน จํานวนผูสอบของกลุมสูงและกลุมตํ่า 

   maxX  แทน คะแนนที่นกัเรยีนทําไดสูงสุด 

   minX  แทน คะแนนที่นกัเรยีนทําไดตํ่าสดุ 

 

  2.3   หาดัชนีคาอํานาจจําแนก  (D) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิทยาศาสตรแบบอัตนัยเปนรายขอ  โดยแบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุมสูง และกลุมตํ่า แลวใชเทคนิค  

25% ของนักเรียนที่เขาสอบทั้งหมด ดวยสูตรของวิทนียและซาเบอร (Whitney  and  Sabers) ดังนี้ 

(ลวน สายยศ ; และอังคณา  สายยศ. 2539:201)   

 

  สูตร  D  = ( )minmax XXN
SS Lu

−
−  

 

  เมื่อ D  แทน ดัชนีคาอํานาจจําแนก 

   US  แทน ผลรวมของคะแนนกลุมสูง 

   LS  แทน ผลรวมของคะแนนกลุมตํ่า 

   N  แทน จํานวนผูสอบของกลุมสูงและกลุมตํ่า 

   maxX  แทน คะแนนที่นกัเรยีนทําไดสูงสุด 

   minX  แทน คะแนนที่นกัเรยีนทําไดตํ่าสดุ 

 

  2.4  หาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตรแบบ

อัตนัย  และแบบประเมินทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเลก็ทรอนิกสโดยคํานวณตามสูตรการหาสัมประสิทธิ์

แอลฟา  (α- Coeffcient)  ของครอนบัค  (Cronbach)  โดยใชสูตร  (ลวน  สายยศ ; และอังคณา  สาย

ยศ. 2538 : 200)   
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   สูตร α  = 
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
∑

t

i

S

S
n

n
2

2

1
1

 

 

  เมื่อ α  แทน คาสัมประสิทธิ์ของความเชือ่มั่น 

   n  แทน จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

   2
iS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนเปนรายขอ 

   2
tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

 

2.5 การหาคาความเชื่อมั่นของผูใหคะแนน 2 คนดวยการหาคาสัมประสิทธิ์ 

สหสัมพันธของแบบประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสโดยใชสูตรของเพียรสัน   

(Pearson  product  moment  correlation)   
 

  สูตร  ttr  =     
( )( )

( ) } ( ) }{{ 2222 ∑∑∑∑
∑ ∑∑

−−

−

YYNXXN

YXXYN
 

  

  เมื่อ ttr  แทน คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ 

 N  แทน จํานวนคูของคะแนน    

 ∑XY  แทน ผลรวมของผลคูณระหวางคะแนน 

การสอบครั้งแรกกับคร้ังที ่ 2 

 ∑X  แทน ผลรวมของคะแนนการสอบครั้งแรก 

 2∑X  แทน ผลรวมของคะแนนการสอบครั้งแรกยกกําลังสอง 

 ∑Y  แทน ผลรวมของคะแนนการสอบครั้งที่  2 

    2∑Y  แทน ผลรวมของคะแนนการสอบครั้งที่  2  ยกกาํลังสอง 

  ( )2∑X  แทน ผลรวมของคะแนนการสอบครั้งแรก 

     ทั้งหมดยกกําลังสอง 

  ( )2∑Y  แทน ผลรวมของคะแนนการสอบครั้งที่  2   

     ทั้งหมดยกกําลังสอง 
 

2.6 หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน   

ตามเกณฑมาตรฐาน  80/80  ใชสูตร  E1/E2  (เสาวนีย  สิกขาบัณฑิต. 2528:295) 
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  สูตรที่  1    

   1E  = 
A

NX∑ /
  x   100 

 

  เมื่อ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในชดุกิจกรรมคิด 

      เปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทาํแบบฝกหัด 

      และการ ประกอบกิจกรรมระหวางเรียน 

∑X     แทน คะแนนรวมจากการทําแบบฝกหัดและการประกอบกิจกรรม 

 ระหวางเรียนของผูเรียน 

A  แทน  คะแนนเต็มของแบบฝกหัดและกิจกรรมระหวางเรียน 

   N  แทน จํานวนผูเรียนทั้งหมด 

 

  สูตรที่  2    

   2E  = 
B

NF∑ /
  x   100 

 

เมื่อ 2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ  คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ย 

ที่ไดจากการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 

∑F  แทน คะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบทายกจิกรรม 

B  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

   N  แทน จํานวนผูเรียนทั้งหมด  

 
 3.  สถิติที่ใชในการทดสอบสมมุติฐาน 
  3.1 สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติุฐานขอที ่ 1  นักเรียนที่เรียนรูจากชุดกิจกรรม

โครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรหลังเรียนสงูกวา

กอนเรียน  โดยใช  t-test  for  dependent  sample (พวงรัตน  ทวีรัตน.  2543:165 - 167) มีสูตรดังนี ้
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    t  = 
( )

( )1

22

−

−∑ ∑
∑

nn
DDn

D
 

df = 1−n  

  เมื่อ  t  แทน คาพิจารณา  t-distribution 

    D  แทน ความแตกตางระหวางคะแนนแตละคู 

   n  แทน จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 

∑D  แทน ผลรวมของความแตกตางระหวางคะแนน 

ทดสอบของนกัเรียนกอนเรยีนและหลังเรยีนดวยชุดกิจกรรม 
2∑D  แทน ผลรวมของกาํลังสองของความแตกตางระหวางคะแนน 

ทดสอบของนกัเรียนกอนเรยีนและหลังเรยีนดวยชุดกิจกรรม 

 

 3.2  สถิติที่ใชในการทดสอบสมมุติฐานขอที่  2  นักเรียนที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  มทีักษะการทําธุรกจิทางอิเล็กทรอนิกสไมตํ่ากวาระดับดี  (ระดับ 3)  

โดยใช  t-test  for  one  sample (ชูศรี  วงศรัตนะ. 2546:146)  คํานวณจากสูตร  ดังนี ้

    t  = 

n
S

X 0μ−  

 

  เมื่อ X  แทน คาเฉลี่ยที่คํานวณไดจากขอมูลของกลุมตัวอยาง 

    0μ  แทน คาเฉลี่ยทีเ่ปนคาเกณฑ 

   S  แทน คะแนนสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานที่คํานวณไดจากกลุมตัวอยาง 

 n  แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

 หมายเหต ุ คาเกณฑที่กาํหนดสําหรับสมมติุฐานขอที ่2 อยูในระดับดี  (ระดับ  3) ( 0μ  =  24) 

จากรายการประเมิน  8  รายการ  แตละรายการมีมาตราสวนประเมนิคา  4  ระดับ  คือ 4, 3, 2  และ 1 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูล ผูวจิัยไดใชสัญลักษณในการวเิคราะหขอมูลดังนี ้

 n  แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 

 X  แทน คาเฉลี่ยของคะแนน 

 S  แทน ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

 t  แทน คาสถิติที่ใชในการพิจารณาคาท ี

 **  แทน มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 การเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและแปรผลขอมูล ผูวิจัยไดเสนอตามลําดับดังนี้ 

 1. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนยีบตัร

วิชาชพี (ปวช.) ชั้นปที่ 1  ทีเ่รียนรูจากชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 2.  ผลการศึกษาทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิสของนกัเรียนระดบัประกาศนยีบัตร

วิชาชพี (ปวช.) ชั้นปที่ 1  ทีเ่รียนรูจากชดุกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 

1. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

(ปวช.)  ชั้นปที่ 1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  โดยใช  t- test for 

Dependent  Samples ปรากฏดังตาราง 2  
 

ตาราง 2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  

 ชั้นปที่ 1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน   
 

 การทดสอบ   n  X   S  t 

 

 กอนเรียน 30          18.44                 5.78 

                    6.96**  

 หลังเรียน                          30          21.34                 6.02 

**  มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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 จากตาราง 2 พบวาคะแนนเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิทยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  (ปวช.)  ชั้นปที่ 1 กอนเรียน มีคาเทากับ 18.44 

และ  5.78  คะแนน  ตามลําดับ และหลังเรียน มีคาเทากับ 21.34และ  6.02 คะแนน ตามลําดับ และ

เมื่อทดสอบความแตกตางของคาคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  (ปวช.) ชั้นปที่ 1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑ

ชุมชน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 1 

2. ศึกษาทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

(ปวช.)  ชั้นปที่ 1  ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  โดยใช t-test   

for  one  sample  ปรากฏดังตาราง 3  

 

ตาราง  3  ทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  (ปวช.) 

 ชั้นปที่ 1 ที่ไดรับการจัดการเรียนดวยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 โดยใช   t-test   for  one  sample 

 

n  X  0μ  S  t  
 

กลุมตัวอยาง 
30 39.06 36 3.97 4.23* 

*t(.05; df 27)  =  2.756 

 

 จากตาราง 3 พบวา คะแนนเฉลี่ยของทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  (ปวช.)  ชั้นปที่ 1  ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อ

ผลิตภัณฑชุมชน  มีคา 39.06  และความเบี่ยงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ  3.97   

 เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสกับเกณฑที่กําหนด 

พบวานักเรียนที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนมีคะแนนเฉลี่ยทักษะ

การทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสไมตํ่ากวาระดับดี (ระดับ 3)  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ซึ่ง

เปนไปตามสมมุติฐานขอที่  2 

 
 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

  

การวิจยัครัง้นีเ้ปนการวิจยัเชงิทดลองเพือ่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรและทักษะ 

การทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ   (ปวช.) ชั้นปที ่1  ทีเ่รียนรูจากชุด 

กิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  ซึ่งสรุปสาระสําคญัไดดังนี้ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.)  ชั้นปที ่1   ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  

 2.  เพื่อศึกษาทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.)  ชั้นปที่ 1  ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน       

   

สมมติฐานในการวิจัย 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ (ปวช.) 

ชั้นปที ่1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  หลังเรยีนสงูกวากอนเรียน 

 2.  ทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิสของนกัเรียนระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

ชั้นปที ่1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  หลังเรยีนอยูในระดบัดี 

(ระดับ3) 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
 การวิจยัในครัง้นี้ประชากรเปนนกัเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชพี  (ปวช.) ชั้นปที่ 1     

วิทยาลัยพณิชยการอินทราชยั  เขตวงัทองหลาง  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2550  

จํานวน 6  หองเรียน  จาํนวนนกัเรียน  240  คน 
 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย 
 การวิจยัครั้งนีใ้ชกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี(ปวช.)  ชัน้ปที่ 1   

ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 2550  วิทยาลยัพณิชยการอนิทราชัย เขตวงัทองหลาง  กรุงเทพมหานคร  

โดยการสุมอยางงายจํานวน  1 หองเรียน จาํนวนนักเรียน  30  คน 
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 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 การวิจยัครั้งนีใ้ชเนื้อหาของหลักสูตร ระดบั ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช. ) (ชวงชัน้ที ่4 ) 

กลุมสาระวิทยาศาสตร  รายวิชาวิทยาศาสตร  รหัสวิชา   2000-1401  วิชาวิทยาศาสตรพื้นฐาน 

จํานวน 2  หนวยกิจ 3 ชั่วโมง / 1 สัปดาห 
 

 ระยะเวลาทีใ่ชในการวิจยั 
 การวิจยัในครัง้นี้ดําเนนิการทดลองในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2550  ใชระยะเวลาใน

การทดลอง  4  สัปดาห ๆ ละ  3  ชั่วโมง  รวมจํานวน  12  ชั่วโมง    
 

    การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
    เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 

     1.  ชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพือ่ผลิตภัณฑชุมชน 

    2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร  

    3.  แบบประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอเิล็กทรอนกิส 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
ผูวิจัยดําเนินการทดลองตามขั้นตอนดังนี้ 

 1. ทดสอบกอนเรียนกับกลุมทดลอง โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิทยาศาสตร และแบบประเมินทกัษะการทําธุรกิจทางอเิล็กทรอนกิส 

 2. ดําเนนิการจัดการเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน   

ใชเวลา 12 ชั่วโมง 

 3. ทดสอบหลังเรียนกับกลุมทดลอง 
 

 การจัดกระทําขอมูลและการวิเคราะหขอมูล 
  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรและทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส

ของนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชัน้ปที่ 1 ที่เรียนรูจากชดุกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตร

เพื่อผลิตภัณฑชุมชน  โดยใช  t- test for Dependent  Samplescและ t-test   for  one  sample 

 

สรุปผลการวิจัย 
   การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร  และทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของ 

นักเรียนระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ (ปวช.)  ชัน้ปที ่1 ที่เรียนรูจากชดุกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร

เพื่อผลิตภัณฑชุมชนสรุปผลไดดังนี้ 
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 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ (ปวช.) 

 ชั้นปที่ 1  ที่เรียนรูจากชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนหลงัเรยีนสงูกวากอนการ

เรียนอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 

 2.  ทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิสของนกัเรียนระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  

ชั้นปที ่1  ที่เรียนรูจากชดุกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนหลงัเรยีนอยูในระดบัดี

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01  

 

อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร และทักษะการทําธรุกิจทางอิเล็กทรอนิกสของ

นักเรียนระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ(ปวช.) ชั้นปที ่1 ที่เรียนรูจากชดุกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อ

ผลิตภัณฑชุมชน ผลการวิจยัอภิปรายไดดังนี ้

 1.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรของนักเรียนระดับประกาศนยีบตัร

วิชาชพี (ปวช.) ชั้นปที่ 1 ที่เรียนรูจากชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  พบวา

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01   

ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานขอที่ 1 เหตุทีเ่ปนเชนนี้เพราะ 

 ประการทีห่นึ่ง   การจัดการเรียนรูจากชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  

เปนการจัดการเรียนรูเพื่อใหนักเรียนไดฝกทําโครงงานวทิยาศาสตร   ดวยการนําวัตถุดิบที่มใีนชุมชน

มาแปรรูปเปนผลิตภัณฑชุมชน โดยใชกระบวนการทางวทิยาศาสตร เพื่อทดลองเปรียบเทยีบคุณภาพ

ของผลิตภัณฑแลวนาํผลิตภัณฑที่ไดคุณภาพเขาสูการเผยแพรประชาสัมพันธบนอนิเทอรเน็ต  เพื่อเปน

การพฒันาความสามารถของนกัเรียน  ใหมีทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเลก็ทรอนิกส หมายถงึการแสดงออก

ของนักเรียนอยางคลองแคลวรวดเร็วในการคิดคน และปฏิบัติการทําธุรกิจผลิตภัณฑชุมชน  ดวยการ

เผยแพรประชาสัมพนัธธุรกจิ ในลักษณะเปนเว็บเพ็จ  เพื่อเผยแพรผลิตภัณฑชุมชน วัดไดดวยประเมิน

ตามสภาพจรงิ การจัดการเรียนรูโดยนาํชดุกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนมาใชกบั

นักเรียน เพื่อสรางแนวทางใหกับนกัเรียนไดพัฒนาดานกระบวนการคิด และพัฒนาสืบคนหาแนวทาง

ตามความหมายของโครงงานวทิยาศาสตร  ธีระชัย  ปูรณโชติ (2541:2) ไดกลาววา กิจกรรมการทาํ

โครงงานวทิยาศาสตรเปนกจิกรรมที่มีคุณคา ทั้งทางดานการสงเสริมทักษะ และกระบวนการแสวงหา

ความรูทางวทิยาศาสตร  การสราง  เจตคติทางวทิยาศาสตร และยังทาํใหนักเรียนไดรับความรูอีกดวย 

ทั้งนี้เพราะในกระบวนการการดําเนนิกิจกรรม ผูเรียนจะมีบทบาทสาํคัญในการเลือกปญหาที่จะศึกษา

กําหนดแนวทาง และวิธกีารในการดําเนนิการทดลอง  ลงมือทดลอง  สรุปผลการทดลอง  เขียนรายงาน

การศึกษา  และนําเสนอผลการศึกษาของตน  โดยมีครูเปนที่ปรึกษา  ชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร
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เพื่อผลิตภัณฑชุมชนเปนกิจกรรมที่เนนนักเรียนเปนศูนยกลางใหใชวธิกีารทางวิทยาศาสตร  ในการสืบ

คนหาผลิตภัณฑที่เหมาะสมกับชุมชน   เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑใหเกิดประโยชนกับ

ชุมชน  การจดัการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมดังกลาวจึงพบวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน

สูงกวากอนเรยีน 

 ประการที่สอง  การสรางโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน ผูวจิัยไดนาํเสนอการทาํ

ชุดกิจกรรมในรูปแบบการสรางเปนโครงงานวิทยาศาสตร  สรางชิ้นงานเปนผลิตภัณฑที่มีในชุมชน    

และพัฒนาผลติภัณฑที่ไดนาํเสนอผลงาน  และเผยแพรผลงานในรูปแบบเว็บเพ็จ เปนการนําความรู

เชื่อมโยงระหวางโครงงานวทิยาศาสตร กับการทาํธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส สอดคลองกับ (มาฆะ  ทพิยคีรี.  

2543:5) กลาววา โครงงานวิทยาศาสตรเปนงานวิจัยเลก็ๆ ของนกัเรียนที่มเีนื้อหาเกีย่วกับวิทยาศาสตร  

หรือการแกปญหา หรือขอสงสัยของนักเรียน  โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร  และมีอาจารยที่ปรึกษา

เปนผูควบคุมอยางใกลชิดจากการทีน่ักเรยีนเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตร ทาํใหนกัเรียน

เกิดความสนใจใฝรูและมีความคิดสรางสรรคที่จะสรางประโยชนกับชุมชน นักเรียนที่เรียนรูจากชุดกิจกรรม

โครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนหลงัเรียนอยูในระดับดี 

 2. ผลการศึกษาทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

(ปวช.) ชัน้ปที ่1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน พบวานกัเรียนระดับ

ประกาศนยีบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ชัน้ปที ่1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑ

ชุมชนมเีกณฑหลังเรียนอยูในระดับดีอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอที่ 2 เหตุที่เปนเชนนี้เพราะ 

 ประการทีห่นึ่ง  การจัดการเรยีนรูจากชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

เปนแนวทางการจัดการเรียนรูจากชุดกิจกรรม เพื่อใหนักเรียนไดฝกทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส

ของนกัเรียนระดับประกาศนยีบัตรวชิาชพี  (ปวช.) ชัน้ปที ่1 ที่เรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตร

เพื่อผลิตภัณฑชุมชน  ในการฝกทกัษะการทําธุรกจิทางอเิล็กทรอนิคสของนักเรียน  นกัเรยีนตองใชความรู

ทางวทิยาศาสตร หรือเนื้อหาของทางวทิยาศาสตรที่ทาํการคนพบสะสมกันมามกีารพฒันาไปเปนลาํดับ  

ความรูที่ไดมีการเปลี่ยนแปลง  แกไขใหดีข้ึน  ไมหยุดนิ่งอยูกับที ่จนกระทั่งนาํความรูทางวทิยาศาสตร

ไปพัฒนาการผลิตในระบบโรงงาน การผลติสินคา และการบริการตางๆ จนกลายเปนเทคโนโลยีทีท่นัสมัย

เพื่อใหนักเรียนไดฝกทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิสของนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวช) 

ชั้นปที ่1  ที่เรียนรูจากชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  ไดนาํชุดกิจกรรมนีม้าใช

ทําใหนกัเรียนสนใจในการทาํโครงงานมากขึ้น  และนกัเรียนยงัสามารถผลิตผลงานเปนผลิต

ออกจําหนายไดพบวานกัเรียนมีเกณฑหลังเรียนอยูในระดับดี 
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 ประการที่สอง  การเผยแพรผลงาน การนาํเสนอชิน้งานที่ไดเปนการนาํเสนอเชงิธุรกจิโดยการ

ใชทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเลก็ทรอนิกส  ผูวจิัยสนใจทีท่าํการศึกษาทกัษะการทาํธุรกจิทางอิเลก็ทรอนิกส  

ดวยการเรยีนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชมุชน  เพื่อผูเรียนไดปฏิบัติจริงศึกษา    

คนควา ทดลอง สรางชิ้นงาน  และพฒันาจนเปนผลิตภัณฑแลวเผยแพรผลิตภัณฑ  แบบการทาํธุรกจิ

ทางอิเล็กทรอนิกสในเว็บไซทของสถานศกึษาตอไป   

 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1.  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะที่เปนประโยชนตอผูสอน  คือผูสอนควรนําชุดกิจกรรมโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูวชิาวทิยาศาสตรในสาระอื่นๆ 

เพราะชุดกิจกรรมนี้ชวยใหผูสอนสามารถพัฒนาการเรียนรู  ความคิดสรางสรรคของผูเรียนใหมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส 

 2.   การนําชุดกิจกรรมไปใชผูสอนควรจะสรางชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑ

ชุมชน ตามขั้นตอนกระบวนการทางวิทยาศาสตร  เพื่อใหไดชุดกิจกรรมที่ผูเรียนคิดสรางสรรคตาม

ความสนใจและใชทักษะการทําธุรกิจเพื่อชมุชนอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 ขอเสนอแนะในการทําการวิจัยครัง้ตอไป 
 1. การทาํวิจยัเพือ่ศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาวิทยาศาสตรดวยชดุกิจกรรมโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนในครั้งตอไปควรพัฒนาผลิตภัณฑใหสอดคลองกับความตองการของ

ชุมชนใหมากที่สุด โดยการใชชุดกิจกรรมระหวางนักเรียนปฏิบัติรวมกบัชุมชน 

 2.  การทาํวิจยัครั้งตอไปควรมีการศึกษาผลการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร

เพื่อผลิตภัณฑชุมชน  การนาํสาระวทิยาศาสตรดานอื่นๆ ที่เกีย่วของกับชุมชน   เพื่อเปนแนวทางปรับ

สาระวทิยาศาสตรดานอื่นใหตรงตามความตองการของชุมชน 
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ภาคผนวก ก 
 

- รายนามผูเชีย่วชาญตรวจเครื่องมือในการวิจัย 

- สําเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห 
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รายนามผูเช่ียวชาญ 
 

 รายนามผูเชีย่วชาญในการตรวจเครื่องมอืในการวจิัยครั้งนี้  ไดรับความอนุเคราะหในการ

ตรวจสอบ เสนอแนะดงันี ้

1. อาจารยวิชาญ   พันธุประเสริฐ 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวทิยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี จังหวัดกาญจนบรีุ 

2. อาจารยอาภาพร  สิงหราช 

ศูนยวทิยาศาสตรศึกษา มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ กรุงเทพมหานคร 

3. อาจารยวิจิตร  สมบัติวงศ 
ครู คศ.1 โรงเรยีนวัดนอยนพคุณ กรุงเทพมหานคร 
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ภาคผนวก ข 
  

  -  แบบประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

   โดยผูเชี่ยวชาญ 

-  แบบประเมนิแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร  

   โดยผูเชี่ยวชาญ 

  -  แบบประเมนิทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส 

      โดยผูเชี่ยวชาญ 
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ชื่อเรื่อง 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร  และทกัษะการทาํธุรกิจทาง

อิเล็กทรอนกิส  ดวยการเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 
ผูวิจัย 
 นายวีระพันธ เอี่ยมสอาด 

 วิชาเอก การมธัยมศึกษา ( การสอนวทิยาศาสตร ) 

 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร 

 
อาจารยที่ปรกึษาสารนพินธ 
 รองศาสตราจารยสมจติ สวธนไพบูลย 

 
ขอมูลเกี่ยวกบัผูเชี่ยวชาญ 
 

 ชื่อ – สกุล (ผูเชี่ยวชาญ)………………………………………………………………………. 

 ตําแหนง……………………………………………วฒุิการศึกษา…………………………... 

สถานทีท่ํางาน…………...……………………………………………………………………… 

 

       ลงชื่อ……………………………………… 

             

(……………………………………...) 

         ผูเชี่ยวชาญ 

 
 

 

แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
ชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชมุชน 

สําหรบันักเรยีนชั้น ปวช. ชั้นปที่ 1 
โดยผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
ของชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

สําหรบันักเรยีนชั้น ปวช. ชั้นปที่ 1 
โดยผูเชี่ยวชาญ 

*********************************************************************************************** 

วัตถุประสงค 
 แบบประเมินนี้เปนแบบประเมินสาํหรับผูเชี่ยวชาญ เพือ่ใหประเมนิดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

ของชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน ซึ่งจะใชเปนเครื่องมือในการเก็บขอมลูจาก

กลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนชั้น ปวช.  ชัน้ปที่ 1 

 ชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชมุชน  หมายถึง  การจัดชุดกิจกรรม 

เพื่อใหนักเรียนไดฝกทาํโครงงานวิทยาศาสตร  ดวยการนําวัตถุดิบที่มใีนชุมชนมาแปรรูปเปนผลิตภัณฑ 

ชุมชน    โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร  เพื่อทดลองเปรียบเทยีบคุณภาพของผลิตภัณฑแลวนํา

ผลิตภัณฑที่ไดคุณภาพเขาสูการเผยแพรประชาสัมพันธบนอนิเทอรเน็ต  โดยใช Web ของสถานศึกษา

(Web:www.intrachai.ac.th)  เพื่อใหนกัเรียนเกิดการเรยีนรูจากชุดกจิกรรมโดยมีองคประกอบดังนี ้

  ชุดที่ 1 วิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน  หมายถึงคนควาตามกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร   

          ชุดที่ 2  โครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน หมายถงึ การฝกทาํโครงงาน

วิทยาศาสตร  ดวยการนําวัตถุดิบที่มีในชุมชนมาแปรรูปเปนผลิตภัณฑชุมชน    โดยใชกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร  เพื่อทดลองเปรียบเทียบคุณภาพของผลิตภัณฑแลวนาํผลิตภัณฑที่ไดคุณภาพเขาสูการ

เผยแพรประชาสัมพนัธบนอนิเทอรเน็ตโดยมีโครงสรางดังนี ้

  1.2.1  คําชี้แจง หมายถึง ขอแนะนําสําหรับผูเรียนที่เรียนรูจากโครงงานวิทยาศาสตร

เพื่อผลิตภัณฑชุมชน เพื่อใหบรรลุจุดประสงค 

  1.2.2  จุดประสงคของกิจกรรม หมายถึง ส่ิงที่ตองการใหเกิดขึ้นหลังจากที่ผูเรียน

ศึกษาชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

1.2.3  การประเมินผลตนเองกอนเรียน หมายถึง การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิทยาศาสตรโดยขอสอบอัตนัยและการประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส 

1.2.4  กิจกรรมการเรียนรู  หมายถึง ข้ันตอนหรือกิจกรรมตางๆที่ใหนักเรียนไดเรียนรู

จากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

     1.2.5 การประเมินผลตนเองหลังเรียน หมายถึง การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิทยาศาสตรโดยขอสอบอัตนัยและการประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส 

   1.2.6 เฉลยแบบประเมินตนเองกอนและหลังเรียน 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
ชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชมุชน 

 

คําชี้แจง  โปรดประเมิน  และใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมรวมทั้งขอวิจารณ      สําหรับเปนแนวทางในการ 

              ปรับปรุงแกไขชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชนโดยขอความกรุณาเขียน 

              เครือ่งหมาย  ลงในชองระดับความคิดเหน็ตามแนวความคิดของทาน โดยกําหนดไวดังนี ้

    +1  หมายถงึ สอดคลอง 

      0 หมายถงึ ไมแนใจ 

              - 1 หมายถงึ ไมสอดคลอง 
ระดับความคิดเห็น 

รายการประเมิน 
+1 0 - 1 

หมายเหต ุ

1. ดานเนื้อหา     

    1.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับจุดประสงค     

    1.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่กําหนด     

    1.3 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน     

2. ดานกิจกรรมกระบวนการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี     

  2.1 กิจกรรม     

        1. มีความยาก-งายพอเหมาะกับผูเรียน     

        2. เหมาะสมกับเวลาที่ใช     

        3. เรียงลําดับกิจกรรมเหมาะสมกับเนื้อหา     

        4. กิจกรรมสอดคลองกับการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส     

        5. สงเสริมทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี     

  2.2 คําถามในกิจกรรม     

       1. คําถามสอดคลองกับจุดประสงค     

       2. คําถามสอดคลองกับกิจกรรม     

       3. จํานวนขอคําถามเหมาะสม     

       4. สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส     

        5. สงเสริมการนํามาใช     

3. ดานการใชภาษาและตัวอักษร     

      3.1 ภาษามีความเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน     

      3.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรกับระดับช้ัน     

      3.3 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรกับระดับช้ัน     
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ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมิน 

+1 0 - 1 
หมายเหต ุ

4. ภาพประกอบ     

      4.1 ภาพประกอบสัมพันธกับเนื้อหา     

      4.2 ภาพประกอบสอดคลองกับความสนใจผูเรียน     

      4.3 ภาพประกอบมีขนาดเหมาะสม     

5. ความเหมาะสมของชุดกิจรรมกับระดับช้ันของผูเรียน     
 

ขอแนะนําและขอวิจารณ……………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………..……………………………………………………….……………

…………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงชื่อ……………………………………….ผูประเมิน 

                

(………………………………………….) 
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ชื่อเรื่อง 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร  และทกัษะการทาํธุรกิจทาง

อิเล็กทรอนกิส  ดวยการเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 
ผูวิจัย 
 นายวีระพันธ เอี่ยมสอาด 

 วิชาเอก การมธัยมศึกษา ( การสอนวทิยาศาสตร ) 

 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร 

 
อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 
 รองศาสตราจารยสมจิต  สวธนไพบูลย 
 
ขอมูลเก่ียวกบัผูเชี่ยวชาญ 
 ชื่อ – สกุล (ผูเชี่ยวชาญ)………………………………………………………………........... 
 ตําแหนง…………………………………………. วฒิุการศึกษา……………………………… 
 สถานที่ทํางาน………………………………………………………………………………... 
 
 

  ลงชื่อ………………………………………… 
                

(……………………………………….) 
                            ผูเชี่ยวชาญ 

 
 
 
 
 
 

แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง (IOC) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร 
โดยชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

โดยผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง(IOC)แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร 

โดยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

โดยผูเชี่ยวชาญ 
 

วัตถุประสงค 
 แบบประเมินนี้เปนแบบประเมินสาํหรับผูเชี่ยวชาญ    เพื่อใชประเมินดัชนีความสอดคลอง 

(I O C)  ของแบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรซึ่งจะใชเปนเครื่องมือในการเก็บขอมลูจาก

กลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี(ปวช.)ชัน้ปที1่ วทิยาลัยพณิชยการอินทราชัย 

เขตวังทองหลาง  กรุงเทพมหานคร  

 
คําชี้แจงเกีย่วกับการตอบแบบประเมิน 
 1. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร เปนแบบอัตนัย ประเภทเขียนตอบมีขอสอบ

ทั้งหมด  14 ขอ  ตามพฤติกรรมที่ตองการวัด  ดังนี ้

     1.1  ดานความรูความจํา                                    จํานวน            4    ขอ 

                            1.2  ดานความเขาใจ                                         จาํนวน             4    ขอ 

  1.1  ดานการนําไปใช                จํานวน              3    ขอ 

  1.2  ดานทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร       จํานวน             3    ขอ 

 

 ในการวิจัยครัง้นี ้ ผูวิจยัจําแนกพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยตอการวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน

วิทยาศาสตร โดยมีรายละเอยีดของพฤติกรรมแตละดานดังนี ้

  1. ดานความจํา หมายถงึ ความสามารถในการระลกึถึงเรื่องโครงงานวิทยาศาสตรที่

เคยเรียนมา หรือเคยมีประสบการณมาแลว 

  2.ดานความเขาใจ หมายถงึ ความสามารถในการอธิบายความหมายแปล

ความหมาย ตีความหมาย และการขยายความ โดยอาศยัขอเท็จจริงและทฤษฏีทางวิทยาศาสตร 

  3. ดานการนําไปใช หมายถงึ ความสามารถในการนําความรูและความเขาใจ

เกี่ยวกับ เร่ืองโครงงานวทิยาศาสตร ไปใชแกปญหาในสถานการณตางๆใหกับชุมชน  

  4. ดานทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร หมายถงึ ความชํานาญในการเสาะ

แสวงหาความรูทางวิทยาศาสตร โดยใชทกัษะความสามารถดาน  การจําแนกประเภท การจัดกระทํา

และสื่อความหมายขอมูล การลงความคิดเห็นจากขอมูล การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง(IOC)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร 
โดยชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 

คําชี้แจง   โปรดพิจารณาและประเมินรายการแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร  

             ใน ดานลักษณะการใชคําถามเหมาะสม ความถูกตองของภาษา ความเหมาะสมกับระดับ  

                นักเรียน และความสอดคลองกบัจุดประสงค โดยขอความกรุณาเขียนเครือ่งหมาย  ใน 

                ชองระดับความคดิเห็นของทานโดยกําหนดไวดังนี ้

+1   หมายถึง  เมื่อแนใจวา     เห็นดวย 

     0   หมายถงึ  เมื่อไมแนใจวา  ไมแนใจ 

   - 1   หมายถงึ  ไมสอดคลอง    ไมเหน็ดวย 

ระดับความ

คิดเห็น      ขอที ่ รายการประเมนิ 

+1 0 - 1 

 

หมายเหต ุ

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     

ดานความรู 

ความจาํ 

1 
4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     
2 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     
3 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     4 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 
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ระดับความ

คิดเห็น      ขอที ่ รายการประเมนิ 

+1 0 - 1 

 

หมายเหต ุ

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     

ความเขาใจ 

1 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     

2 

 

 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     

3 

 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     
4 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     

การนาํไปใช 

1 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     
2 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม      

3 2. มีความถกูตองทางภาษา     
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3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 

 

    

ระดับความ

คิดเห็น 

หมายเหต ุ

     ขอที ่ รายการประเมนิ 

+1 0 - 1  

 

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 

    

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     

ทักษะ

กระบวนการ

ทาง

วิทยาศาสตร 

1 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     

 

 

2 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม     

2. มีความถกูตองทางภาษา     

3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน     

 

 

3 

4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค     

 

 

ขอแนะนําและขอวิจารณ………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

ลงชื่อ………………………………………….ผูประเมิน 

 (………………………………………….) 
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ชื่อเรื่อง 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร  และทกัษะการทาํธุรกิจทาง

อิเล็กทรอนกิส  ดวยการเรียนรูจากชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 
ผูวิจัย 
 นายวีระพันธ เอี่ยมสอาด 

 วิชาเอก การมธัยมศึกษา ( การสอนวทิยาศาสตร ) 

 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร 
 
อาจารยที่ปรกึษาสารนพินธ 
 รองศาสตราจารยสมจิต  สวธนไพบูลย 

 
ขอมูลเกี่ยวกบัผูเชี่ยวชาญ 
 ชื่อ – สกุล (ผูเชี่ยวชาญ)………………………………………………………………........... 

 ตําแหนง…………………………………………. วุฒิการศึกษา……………………………… 

 สถานทีท่ํางาน………………………………………………………………………………... 

 

 

  ลงชื่อ………………………………………… 

                (……………………………………….) 

                            ผูเชีย่วชาญ 

 
 
 

 

แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
 แบบประเมนิทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส 

โดยใชชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภณัฑชุมชน 

โดยผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง(IOC) 
แบบประเมินทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส 

โดยใชชุดกจิกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภณัฑชุมชน 
 

วัตถุประสงค 
 แบบประเมินนี้เปนแบบประเมินสาํหรับผูเชี่ยวชาญ เพือ่ใชประเมินดชันีความสอดคลอง 

(IOC) ของแบบประเมินทักษะการทําธุรกจิทางอิเล็กทรอนิกส  ซึ่งจะใชเปนเครื่องมอืในการเก็บขอมูล

จากกลุมตัวอยางที่เปนนกัเรียนระดับประกาศนยีบัตรวชิาชีพ  (ปวช.)  ชัน้ปที ่1  วิทยาลัยพณิชยการ

อินทราชยั  เขตวังทองหลาง  กรุงเทพมหานคร 

 
คําชี้แจงเกีย่วกับการตอบแบบประเมิน 
 ในการวิจัยครัง้นี้ ผูวิจัยจาํแนกพฤติกรรมที่เกีย่วของกบัทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนิคส 

  โดยมีรายละเอียดดังนี ้

ทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส  หมายถงึการแสดงออกอยางคลองแคลวรวดเร็วใน 

การคิดคน   และปฏิบัติการทําธรุกิจผลิตภัณฑชุมชน   ดวยการประชาสัมพนัธธุรกจิ  ในลกัษณะเปน 

เว็บเพจ็เพื่อเผยแพรผลิตภัณฑชุมชนวัดไดโดยการประเมนิตามสภาพจริงผูวิจัยไดจําแนกพฤติกรรม 

เกี่ยวกับทกัษะการทําธรกจิทางอิเล็กทรอนิกสไดดังนี ้

 1. ทักษะการคิดคน หมายถึงพฤติกรรมการสืบคนขอมลูใหคลอบคลุมเพื่อนํามาวางแผน  และ 

ออกแบบการสรางผลงานไดตามที่ตองการและเปนแนวทางในการคดัเลือกผลงานหรือผลิตภัณฑให

เหมาะสมกับความตองการ 

2  ทักษะการปฏิบัติการทําธุรกิจหมายถึงการแสดงออกถึงพฤติกรรมในการปฏิบัติการทํา 

ธุรกิจสรางผลติภัณฑอยางเปนขั้นตอนการดําเนินการตรงตามเวลาทีก่ําหนด   และมีการพฒันา

ผลิตภัณฑตลอดการทํางาน  เพื่อใหไดผลิตภัณฑที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑเพื่อชมุชน 

3. ทักษะการประชาสัมพันธธุรกิจ  และการเผยแพรผลงาน  หมายถึงการแสดงออกถึง 

พฤติกรรมการปฏิบัติงานดานสื่อสารประชาสัมพนัธการเชื่อมโยงขอมูลขาวสารทางธรุกิจดวยการเขียน

รายงานโครงงานวิทยาศาสตรไดอยางถูกตอง  การนาํเสนอผลงานดวยการสรางโฮมเพ็จและการ

นําเสนอเผยแพรผลงานใหเพื่อนๆฟงไดอยางชัดเจนและถูกตอง 

4. ผลงาน/ชิน้งาน หมายถงึการนําเสนอผลงานในรูปแบบตางๆอยางถกูตอง  และเหมาะสม 

เชน ผลิตภัณฑ  1  ชิน้งาน  รายงานโครงงาน  1 ฉบับ  และการทาํโฮมเพ็จ 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคลอง(IOC) 
แบบประเมินทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส 

โดยใชชุดกจิกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภณัฑชุมชน 
 

คําช้ีแจง   โปรดพิจารณาและประเมินรายการแบบประเมินทักษะการทําธุรกจิทางอิเล็กทรอนิกส  ในดานความ  

              สอดคลองของพฤติกรรมที่ตองการวัดและเกณฑการประเมิน โดยขอความกรุณาเขียนเครื่องหมาย  

              ลง ในชองระดับความคิดเห็นของทานโดยกําหนดไวดังนี้  

                            +1   หมายถึง  เมื่อแนใจวา    เกณฑในการวัดนั้นสอดคลองกับพฤติกรรมที่ตองการวัด 

          0   หมายถึง  เมื่อไมแนใจวา เกณฑในการวัดนั้นสอดคลองกับตรงพฤติกรรมที่ตองการวัด 

       - 1   หมายถึง  ไมสอดคลอง    เกณฑในการวัดนั้นไมสอดคลองกับตามพฤติกรรมที่ตองการวัด 

 

ระดับความคดิเห็น พฤติกรรมทีต่องการวัด เกณฑในการวัด 

+1 0 - 1 
3 คะแนน สืบคนขอมูลจากแหลงขอมูล

หลากหลาย  ไมนอยกวา 3 แหลง 

   

2 คะแนน สืบคนขอมูลจากแหลงขอมูล

หลากหลายไมนอยกวา 2 แหลง 

   

1.ทักษะการคิดคน   
1.1.การสืบคนขอมูล 

1 คะแนน สืบคนขอมูลจากแหลงขอมูล

หลากหลายไมนอยกวา 1 แหลง 

   

3 คะแนน ทํางานมีขั้นตอนมีการแบงเวลาสราง

ผลงานไดอยางชัดเจนและถูกตองมากที่สุด  

   

2 คะแนน ทํางานมีขั้นตอนมีการแบงเวลาสราง

ผลงานไดอยางชัดเจนและถูกตองปานกลาง 

   

1.2.การวางแผนและออกแบบ 

1 คะแนน ทํางานมีขั้นตอนมีการแบงเวลาสราง

ผลงานไดไมคลอบคลุมและถูกตองเปน

บางสวน 

   

3 คะแนน มีการคิดคนผลงานหรือผลิตภัณฑ

ไมนอยกวา 3 ชิ้น 

   

2 คะแนน มีการคิดคนผลงานหรือผลิตภัณฑ

ไมนอยกวา 2 ชิ้น 

   

1.3.การคัดเลือกผลงาน/

คิดคนผลิตภัณฑ 

1 คะแนน มีการคิดคนผลงานหรือผลิตภัณฑ

ไมนอยกวา 1 ชิ้น 
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ระดับความคดิเห็น พฤติกรรมทีต่องการวัด เกณฑในการวัด 

+1 0 - 1 
3 คะแนน เมื่อมีการปฏิบัติทําธุรกิจครบทุก

ขั้นตอน 

   

2 คะแนน เมื่อมีการปฏิบัติทําธุรกิจได 2 ใน 3 

ของขั้นตอน 

   

2.ทักษะการปฏิบัติการ
ทําธุรกิจ   
2.1.การปฏิบัติการทําธุรกิจ   

1 คะแนน เมื่อมีการปฏิบัติทําธุรกิจได 1 ใน 3 

ของขั้นตอน 

   

3 คะแนน แบงเวลาในการดําเนินงานแตละ

ขั้นตอนและดําเนินงานไดตรงตามเวลาที่

กําหนดทุกขั้นตอน 

   

2 คะแนน แบงเวลาในการดําเนินงานแตละ

ขั้นตอนและดําเนินงานไดตรงตามเวลาที่

กําหนดได 2 ใน 3  ของขั้นตอน 

   

2.2.การดําเนินงานไดตรงตาม

เวลาที่กําหนด 

1 คะแนน แบงเวลาในการดําเนินงานแตละ

ขั้นตอนและดําเนินงานไดตรงตามเวลาที่

กําหนดได 2 ใน 3  ของขั้นตอน 

   

3 คะแนน มีการพัฒนาผลิตภัณฑตลอดเวลา

ของการดําเนินงาน 

   

2 คะแนน มีการพัฒนาผลิตภัณฑระหวางการ

ดําเนินงานเปนสวนใหญ 

   

2.3.การพัฒนาผลิตภัณฑให

เหมาะสมกับธุรกิจ 

1 คะแนน มีการพัฒนาผลิตภัณฑระหวางการ

ดําเนินงานเปนบางครั้ง 

   

3 คะแนน เมื่อเขียนรายงานไดถูกตองครบทุก

ขั้นตอน 

   

2 คะแนน เมื่อเขียนรายงานไดถูกตอง 2 ใน 3

ของขั้นตอน 

   

3.ทักษะการ
ประชาสัมพนัธธรุกิจ/
และการเผยแพรผลงาน  
 
3.1.การนําเสนอเผยแพร

ผลงานดวยรายงานโครงงาน   
1 คะแนน เมื่อเขียนรายงานไดถูกตอง 1 ใน 3

ของขั้นตอน 
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ระดับความคดิเห็น พฤติกรรมทีต่องการวัด เกณฑในการวัด 

+1 0 - 1 
3 คะแนน เมื่อสรางโฮมเพ็จนาสนใจและ

สวยงามในเกณฑระดับดี 

   

2 คะแนน เมื่อสรางโฮมเพ็จนาสนใจและ

สวยงามในเกณฑระดับปานกลาง 

   

3.2.การนําเสนอเผยแพร

ผลงานดวยโฮมเพ็จ 

1 คะแนน เมื่อสรางโฮมเพ็จนาสนใจและ

สวยงามในเกณฑระดับพอใช 

   

3 คะแนน เมื่อนําเสนอใหเพื่อนฟงนาสนใจและ

เพื่อนเขาใจอยูเกณฑระดับดี 

   

2 คะแนน เมื่อนําเสนอใหเพื่อนฟงนาสนใจและ

เพื่อนเขาใจอยูเกณฑระดับปานกลาง 

   

3.3. การนําเสนอเผยแพร
ผลงานใหเพื่อนๆฟง 

1 คะแนน เมื่อนําเสนอใหเพื่อนฟงนาสนใจและ

เพื่อนเขาใจอยูเกณฑระดับพอใช 

   

3 คะแนน เมื่อผลงานมีประโยชนตอชุมชนใน

ระดับมาก 

   

2 คะแนนเมื่อผลงานมีประโยชนตอชุมชนใน

ระดับปานกลาง  

   

4.ผลงาน/ชิ้นงาน 
 
4.1.ผลิตภัณฑที่ผลิตได 

1 คะแนน เมื่อผลงานมีประโยชนตอชุมชนใน

ระดับนอย 

   

3 คะแนน เมื่อรูปเลมรายงานถูกตองและ

สวยงามมาก 

   

2 คะแนน เมื่อรูปเลมรายงานถูกตองและ

สวยงามปานกลาง 

   

4.2.รูปเลมรายงานโครงงาน 

1 คะแนน เมื่อรูปเลมรายงานถูกตองและ

สวยงามนอยมาก 
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ระดับความคดิเห็น พฤติกรรมทีต่องการวัด เกณฑในการวัด 

+1 0 - 1 
3 คะแนน  เมื่อขอมูลถูกตอง สวยงามและ

นาสนใจมาก 

   

2 คะแนน เมื่อขอมูลถูกตอง สวยงามและนาสนใจ

ปานกลาง 

   

4.3.รูปการสรางโฮมเพ็จ 

 

1 คะแนน เมื่อขอมูลถูกตอง สวยงามและนาสนใจ

นอยมา 

   

 

 

 

ขอแนะนําและขอวิจารณ………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงชื่อ………………………………………….ผูประเมิน 

             (………………………………………….) 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 94 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ค 

 

-  ตารางสรุปคาการประเมนิดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของชุดกิจกรรม 

    โครงงานวทิยาศาสตรเพือ่ผลิตภัณฑชุมชนโดยผูเชี่ยวชาญ 

-  ตารางสรุปคาการประเมนิดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบประเมิน   

   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร โดยผูเชี่ยวชาญ 

-  ตารางสรุปคาการประเมนิดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบประเมิน  

   ทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส   
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ตาราง 4 สรุปคาการประเมนิดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร 

 เพื่อผลิตภัณฑชุมชนโดยผูเชีย่วชาญ 

 

ผลการประเมิน 
ของผูเช่ียวชาญ/คนที่ รายการประเมิน 

1 2 3 

รวม IOC สรุป 

1. ดานเนื้อหา       

    1.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับจุดประสงค 1 1 1 3 1.00 ใชได 

    1.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่กําหนด 1 0 1 2 0.66 ใชได 

    1.3 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 
2.ดานกิจกรรมกระบวนการทางวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี 

      

  2.1 กิจกรรม       

        1. มีความยาก -งายพอเหมาะกับผูเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

        2. เหมาะสมกับเวลาที่ใช 0 1 1 2 0.66 ใชได 

        3. เรียงลําดับกิจกรรมเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

        4. กิจกรรมสอดคลองกับการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส 1 1 1 3 1.00 ใชได 

        5. สงเสริมทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 1 1 1 3 1.00 ใชได 
  2.2 คําถามในกิจกรรม       

       1. คําถามสอดคลองกับจุดประสงค 1 1 1 3 1.00 ใชได 

       2. คําถามสอดคลองกับกิจกรรม 1 0 1 2 0.66 ใชได 

       3. จํานวนขอคําถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

       4. สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะการทําธุรกิจทาง

อิเล็กทรอนิกส 
1 1 1 3 1.00 ใชได 

        5. สงเสริมการนํามาใช 1 1 1 3 1.00 ใชได 
3. ดานการใชภาษาและตัวอักษร       

      3.1 ภาษามีความเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 0 1 1 2 0.66 ใชได 

      3.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรกับระดับช้ัน 0 1 1 2 0.66 ใชได 

      3.3 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรกับระดับช้ัน 1 1 1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 4  (ตอ) 

 

ผลการประเมิน 
ของผูเช่ียวชาญ/คนที่ รายการประเมิน 

1 2 3 

รวม IOC สรุป 

4. ภาพประกอบ       

      4.1 ภาพประกอบสัมพันธกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

      4.2 ภาพประกอบสอดคลองกับความสนใจผูเรียน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

      4.3 ภาพประกอบมีขนาดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

5. ความเหมาะสมของชุดกิจรรมกับระดับช้ันผูเรียน.  1 1 1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 5 สรุปคาการประเมนิดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

      วทิยาศาสตร โดยผูเชี่ยวชาญ 
 

ผลการประเมิน 

ของผูเชี่ยวชาญ/คนที่ ขอที่ รายการประเมิน 

1 2 3 

รวม IOC สรุปผล 

 ดานความรูความจํา       

1 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 1 1 2 0.66 ใชได 

2 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 1 1 1 3 1.00 ใชได 

3 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 ดานความเขาใจ       

5 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 1 1 1 3 1.00 ใชได 

6 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 1 1 2 0.66 ใชได 
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ตาราง 5  (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 

ของผูเชี่ยวชาญ/คนที่ ขอที่ รายการประเมิน 

1 2 3 

รวม IOC สรุปผล 

7 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 1 1 2 0.66 ใชได 

8 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 ดานการนําไปใช       

9 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 1 1 1 3 1.00 ใชได 

10 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 1 1 2 0.66 ใชได 

11 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 ดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร       

12 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 1 1 1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 5  (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 

ของผูเชี่ยวชาญ/คนที่ ขอที่ รายการประเมิน 

1 2 3 

รวม IOC สรุปผล 

 ดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร       

13 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 1 1 2 0.66 ใชได 

14 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 2. มีความถูกตองทางภาษา 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 3. มีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 4. มีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 1 1 2 0.66 ใชได 
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ตาราง  6  สรุปคาการประเมินดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบประเมินทักษะการทําธุรกิจ 

 ทางอิเล็กทรอนิกส  โดยผูเชีย่วชาญ 

 
ผลการประเมินของผูเช่ียวชาญ/คนที่ 

ทักษะการทําธุรกิจ ขอที่ 
รายการ 

ประเมิน 1 2 3 
รวม IOC สรุปผล 

1.1 3 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

1.2 3 คะแนน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 2 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

1.3 3 คะแนน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 2 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

1 ทักษะการคิดคน 

 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

2.1 3 คะแนน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 2 คะแนน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

2.2 3 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2 คะแนน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

2.3 3 คะแนน 0 1 1 0 0.66 ใชได 

 2 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

2.  ทักษะการ

ปฏิบัติการทําธุรกิจ 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 6  (ตอ) 

 
ผลการประเมินของผูเช่ียวชาญ/คนที่ ความรับผิดชอบ

ดาน 
ขอที่ 

รายการ 

ประเมิน 1 2 3 
รวม IOC สรุปผล 

3.1 3 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

3.2 3 คะแนน 0 1 1 2 0.66 ใชได 

 2 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

3.3 3 คะแนน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 2 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

3 ทักษะการ

ประชาสัมพันธ

ธุรกิจและการ

เผยแพรผลงาน 

 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4.1 3 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2 คะแนน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4.2 3 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2 คะแนน 1 0 1 2 0.66 ใชได 

 1 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4.3 3 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

 2 คะแนน 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4.  ผลงาน/ชิ้นงาน 

 1 คะแนน 0 1 1 2 0.66 ใชได 
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ภาคผนวก ง 
 

  -  ตารางผลการวิเคราะหคาความยากงาย  คาอาํนาจจําแนก คาความเชื่อมั่น 

     ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร 

-  ตารางผลการวิเคราะห คาความเชื่อมัน่ของแบบประเมินทกัษะการทําธุรกิจ 

   ทางอิเล็กทรอนิกส   
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ตาราง 7 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (PE)   คาอํานาจจําแนก (D) ของแบบทดสอบ 

 วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร จาํนวน 14 ขอ 

 

ขอที่ p r ขอที่เลือก 

1 0.58 0.58  

2 0.56 0.54  

3 0.40 0.63  

4 0.60 0.63  

5 0.40 0.63  

6 0.38 0.33  

7 0.50 0.58  

8 0.44 0.71  

9 0.56 0.38  

10 0.42 0.58  

11 0.54 0.42  

12 0.48 0.21  

13 0.48 0.54  

14 0.48 0.54  

 

หมายเหต ุ *  หมายถงึ แบบทดสอบที่ผานเกณฑคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก โดยได 

คัดเลือกไว  10  ขอ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร  มีคาความยากงาย  (PE)  

ระหวาง  0.40 – 0.60  และมีคาอํานาจจาํแนก  (D)  ระหวาง  0.54 – 0.71   แบบทดสอบนี้ นาํไปหา

คาความเชื่อมัน่ (α) ของแบบทดสอบเทากับ  0.95 

 การหาคาความเชื่อมั่นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชวิธีการหาสัมประสิทธิ์

แอลฟา  (α - Coefficient) ของครอนบัค  Cronbach 
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  เมื่อ α  แทน  คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

   n แทน  จํานวนขอในแบบทดสอบ 

   Si
2 แทน  คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 

   St
2 แทน  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือทั้งฉบับ 

 

 วิเคราะหความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร ไดคาความ

เชื่อมั่นเทากับ  0.95 
 

ตาราง  8  คาความเชื่อมัน่ของผูใหคะแนน (Reliability  of  Rater) รายขอของแบบประเมิน 

 ทักษะการทําธุรกิจทางอิเลก็ทรอนกิส   
 

ขอที่ ∑ X  ∑ 2X  ∑Y  2∑Y  ∑XY  raterr  
1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

73 

70 

66 

68 

62 

71 

63 

76 

74 

69 

72 

54 

189 

178 

156 

168 

140 

177 

139 

202 

192 

167 

196 

114 

67 

75 

73 

71 

60 

68 

60 

65 

72 

64 

65 

68 

169 

197 

187 

181 

132 

162 

130 

157 

182 

142 

147 

162 

172 

182 

166 

169 

131 

166 

130 

171 

183 

152 

161 

129 

0.60 

0.59 

0.54 

0.60 

0.59 

0.60 

0.48 

0.51 

0.58 

0.71 

0.42 

0.57 

 

 จากตาราง 8  พบวา  แบบประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส    มีคาความเชื่อมั่น

ของผู ใหคะแนน   ต้ังแตขอที่   1 – 12  มีคาเทากับ   060,  0.59,  0.54,  0.60,  0.59, 0.60,  

0.48,0.51,0.58,0.71,0.42 และ  0.ถึ  ตามลําดับ   
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การหาคาความเชื่อมั่นแบบประเมินทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส  

โดยใชวิธกีารหาสัมประสทิธิ์แอลฟา  (α - Coefficient) ของครอนบัค  Cronbach 

 

    ⎟
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⎠
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⎝

⎛
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−
= ∑
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1
1 t

i

S
S

n
nα  

 

  เมื่อ α  แทน  คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

   n แทน  จํานวนขอในแบบทดสอบ 

   Si
2 แทน  คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอ 

   St
2 แทน  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือทั้งฉบับ 

 

 วิเคราะหความเชื่อมั่นของแบบทดสอบแบบประเมินทักษะการทําธุรกจิทางอิเล็กทรอนิกสแลว

นําไปหาคาความเชื่อมัน่ ไดคาความเชื่อมัน่เทากับ 0.89 
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ภาคผนวก จ 

 

-  ตารางคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรของนักเรยีน    

               กอนเรียนและหลงัเรียนดวยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

-  ตารางคะแนนจากแบบประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสของ   

   นักเรยีนที่เรียนรูจากชุดกจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 
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ตาราง  9  คะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร ของนกัเรียนกอนเรยีน  

 และหลังเรียน ดวยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 
 

คนที่ 
กอนเรียน 

(Pretest) 

หลังเรียน 

(Posttest) 

ผลตาง 

(D) 

ผลตาง

กําลังสอง 

(D2) 

คนที่ 
กอนเรียน 

(Pretest) 

หลังเรียน 

(Posttest) 

ผลตาง 

(D) 

ผลตาง

กําลังสอง 

(D2) 

1 17 18 1 1 16 23 28 5 25 

2 15 20 5 25 17 24 28 4 16 

3 19 20 1 1 18 25 30 5 25 

4 25 22 3 9 19 26 31 5 25 

5 18 22 4 16 20 27 31 4 16 

6 18 24 6 36 21 28 32 4 16 

7 19 24 5 25 22 26 34 8 64 

8 24 24 0 0 23 29 35 6 36 

9 20 25 5 25 24 30 35 5 25 

10 20 24 4 16 25 32 38 6 36 

11 20 25 5 25 26 34 38 4 16 

12 23 26 3 9 27 34 40 6 36 

13 22 27 5 25 28 38 39 1 1 

14 24 27 3 9 29 35 40 5 25 

15 25 28 3 9 30 36 40 4 16 

ผลรวม 125    609 
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  การคํานวณคา t-test  Dependent 

 

   
( )
1

D Dn

D  t
22

−
Σ−Σ

Σ
=

n

       

 

  
( )

130
125 (30)(609)

125  t
2

−
−

=       

 

   

29
15625 24969

125  t
−

=       

 

   

29
9344
125  t =         

 

   
17.95
  t 125
=         

 

   6.96   t =         
 

 

  t(.01;  df = 29)   =   2.045 
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ตาราง 10  คะแนนจากแบบประเมินทักษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิสของนกัเรียน      

 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยชุดกิจกรรมโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 

คนที ่ คะแนน (48 คะแนน) คนที ่ คะแนน (48 คะแนน) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

33 
33 
34 
35 
35 
35 
36 
36 
36 
36 
37 
37 
38 
38 
38 

16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

39 
30 
40 
40 
40 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
45 
45 
46 
46 

 
 

  ∑X  1172 
  X  39.06 
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หาคาความเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส 

S  = 
( )

( )1

22

−

−∑ ∑
nn

XXn
 

 

 

     S  =        ( )13030
)1172()46242(30 2

−
−  

 

    S  = ( )2930
)1172()46242(30 2−  

 

S  = 
870

13735841387260 −  

S  = 
870

13676  

 

S  =     72.15  

  

    S  =  3.97 

ทดสอบสมมุติฐานขอที่ 2 นักเรียนที่ เ รียนรูดวยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อ

ผลิตภัณฑชุมชนมีทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสไมตํ่ากวาระดับดี  (ระดับ  3)  ( 0μ   =  36)  

โดยใช  t-test   for  one  sample 

 t   =  

n
S

X 0μ−  

    t   =  

30
97.3

3606.39 −  

    t   =  

48.5
97.3

3606.39 −  

    t   =  
72.0
07.3  

 
    t   =           4.23 
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ภาคผนวก ฉ 

 

-  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร 

-  แบบประเมนิทกัษะการทาํธุรกิจทางอิเล็กทรอนกิส 
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แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร 
เรื่อง  โครงงานวิทยาศาสตรเพ่ือผลิตภัณฑชุมชน 

ระดับ ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ(ปวช.) ชั้นปที่ 1   
ชื่อ........................................................................ ชั้น.................กลุม...............เลขที.่.......... 

 
1. โครงงานวทิยาศาสตรหมายถึง  และมกีีป่ระเภทมีอะไรบาง(ความรู ความจาํ) 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

2. ผลิตภัณฑชุมชนหมายถึงอะไรพรอมยกตวัอยางประกอบ 5 ตัวอยาง(ความรู ความจํา) 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

3. การเขียนรายงานโครงงานวทิยาศาสตรมี 5 บทมหีัวขออะไรบาง(ความรู ความจาํ) 

บทที ่1..……………………………………………………………………. 

บทที ่2…………………………………………………………………….. 

บทที ่3…………………………………………………………………….. 

บทที ่4…………………………………………………………………….. 

บทที ่5……………………………………………………………………. 

4. ใหนักเรียนแยกประเภทโครงงานวิทยาศาสตรวาเปนโครงงานประเภทใด(ความเขาใจ) 

 นักเรียนในโรงเรียนประจาํสรางอุปกรณกนักระแทกเปนโครงงานประเภท 

.................................................................................................................................. 

  นักเรียนจัดทาํโครงงานสวนพฤกษศาสตรบันทึกพืชทุกตนเปนโครงงานประเภท 

.................................................................................................................................. 

  ตรวจดูน้ําสกปรกดานหลังสถานศกึษาแลวนาํมาหาคา phเปนโครงงานประเภท 

.................................................................................................................................. 

 โครงงานที่ผูจดัทําเสนอแนวคิด ตามหลกัการของไอสไตส เปนโครงงานประเภท 

.................................................................................................................................. 

 การศึกษาลักษณะอากาศในทองถิน่เปนโครงงานประเภท 

.................................................................................................................................. 
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5. ใหนักเรียนอธบิายความแตกตางระหวางโครงงานประเภทการทดลองและโครงงาน 

ประเภทสิ่งประดิษฐและยกตัวอยางแตละประเภทประกอบ(ความเขาใจ) 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

...................................................................................................................... 

..............................................................................................................................................

.................................................................................................................................. 

6. “  นองสมไดเดินทางไปบานคุณยาย และคุณยายใชใหไปเก็บมะดนัมาใหคุณยาย  เพื่อที ่

คุณยายจะไดนํามาตําน้ําพริก  แตคุณยายกําชับวาอยานําลูกออนมานะ  เพราะขนาดมันเลก็ และ

คุณยายบอกใหนาํลูกที่เปร้ียวที่สุดดวย  ออบางตนก็ไมมีลูกเลยดูใหดี  คุณยายบอก  นักเรียนคดิ

วาจากสถานการณ  นองสมควรใชทักษะทางวิทยาศาสตรใดบาง (กระบวนการทางวทิยาศาสตร) 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................ 

..............................................................................................................................................

.................................................................................................................................. 

7. นักเรียนจงวิเคราะหสถานการณที่กําหนดใหวาเปนขัน้ตอนใดของกระบวนการทาง 
วิทยาศาสตร(กระบวนการทางวิทยาศาสตร) 

 7.1 “แมของเล็กบอก พอวาเล็กกลับบานเย็นนาจะมีแฟนนะ” ข้ันตอนนี้เปน

ข้ันตอน..................................................................ของกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

 7.2 “แมไปนั่งมองเล็กหนาโรงเรียนทุกวันตอนเลิกเรียนแลวจดพฤติกรรมการการเดนิทางกลับ

บาน  จดได 4 วัน โดยทุกวนัจะใชพืน้ที่ในการสังเกตที่เดียวกัน  จนถงึบานคิดวาแมของเลก็ใช

ข้ันตอน..............................และ.............................ของกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

 7.3 ” ในวนัที ่5 แมของเล็กบอกพอของเลก็วาไมตองไปดูแลวเพราะเลก็ไมไดมีแฟน และได

อธิบายวาแมไดไปสังเกตพรอมบันทกึมา  4 วัน ที่ผานมาเล็กกลับบานเย็นเพราะรถประจําทางติด

มากในเสนทางทีก่ลับบาน”  นักเรียนคิดวาเปนขั้นตอน.............................................ของ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 
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8. นักเรียนจงบอกลําดับข้ันตอนการทําโครงงานวทิยาศาสตรมีกี่ข้ันตอนที่จะนําไปใชผลิต 

ผลิตภัณฑชุมชน ข้ันตอนทัง้หมดมีอะไรบาง(การนําไปใช) 

มี...........ข้ันตอน 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.......................................................................................................... 

 

9. การเผยแพรโดยการสรางโฮมเพจสามารถใชโปรแกรมอะไรบาง (ใหตอบ3 โปรแกรม) 

(การนําไปใช) 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................ 

 

10. การเผยแพรดวยการสราง Web ใหนกัเรยีนเรียงลําดับการสราง Website,Webpage, 

       Homepage  เรียงจากเล็กไปหาใหญ  โดยใหใสขอความลงใน               (การนาํไปใช) 

 

 

 

 

 

เพราะเหตุใดจงึเรียงในลักษณะนั้น 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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แบบประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส 
 

ชื่อกลุม ....................................................................................................................... 
คําช้ีแจง : ใหผูประเมินใสตัวเลขลงในชองตามความเปนจริง 

ทักษะการคิดคน ทักษะการ

ปฏิบัติการทํา

ธุรกิจ   

 

ทักษะการ

ประชาสัมพันธ

ธุรกิจ/และการ

เผยแพรผลงาน  

 

ผลงาน/ช้ินงาน 

   รายการ 

 

สมาชิกในกลุม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

รวม 

 

1……………………………… 

 

2……………………………… 

 

3……………………………… 

 

4……………………………… 

 

5……………………………… 

 

6……………………………… 

 

             

รวม              

คะแนนเฉลี่ย              
 

เกณฑการประเมิน 
คะแนนเฉลี่ย 2.51-3.50 1.51-2.50 1.00-1.50 
ความหมาย ดี พอใช ปรับปรุง 

 

 

 

 
หมายเหต.ุ................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

ลงช่ือ...........................................................ผูประเมิน 
วันที่ประเมิน............../................/............... 
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       เกณฑการประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสโดยใชทักษะการคิดคน 

 
คําอธิบายคุณภาพ 

รายการประเมิน 
3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

1.ทักษะการคิดคน   
1.1.การสืบคนขอมูล 

สืบคนขอมูลจาก

แหลงขอมูลหลากหลาย

ไมนอยกวา 3 แหลง 

สืบคนขอมูลจาก

แหลงขอมูลหลากหลาย

ไมนอยกวา 2 แหลง 

สืบคนขอมูลจากแหลงขอมูล

หลากหลายไมนอยกวา 1 

แหลง 

1.2.การวางแผนและ

ออกแบบ 

ทํางานมีขั้นตอนมีการ

แบงเวลาสรางผลงานได

อยางชัดเจนและถูกตอง

มากที่สุด 

ทํางานมีขั้นตอนมีการ

แบงเวลาสรางผลงาน

ไดอยางชัดเจนและ

ถูกตองปานกลาง 

ทํางานมีขั้นตอนมีการแบง

เวลาสรางผลงานไดไมคล

อบคลุมและถูกตองเปน

บางสวน 

1.3.การคัดเลือกผลงาน/

คิดคนผลิตภัณฑ 

มีการคิดคนผลงานหรือ

ผลิตภัณฑไมนอยกวา 3 

ชิ้น 

มีการคิดคนผลงานหรือ

ผลิตภัณฑไมนอยกวา 

2 ชิ้น 

มีการคิดคนผลงานหรือ

ผลิตภัณฑไมนอยกวา 1 ชิ้น 

 
  เกณฑการประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสโดยใชทักษะการปฏิบัติการทําธุรกิจ   

 
คําอธิบายคุณภาพ 

รายการประเมิน 
3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

2.ทักษะการ
ปฏิบัติการทาํธุรกิจ   
2.1.การปฏิบัติการทํา

ธุรกิจ   

เมื่อมีการปฏิบัติทําธุรกิจ

ครบทุกขั้นตอน 

เมื่อมีการปฏิบัติทํา

ธุรกิจได 2 ใน 3 ของ

ขั้นตอน 

เมื่อมีการปฏิบัติทําธุรกิจได 1 

ใน 3 ของขั้นตอน 

2.2.การดําเนินงานไดตรง

ตามเวลาที่กําหนด 

แบงเวลาในการ

ดําเนินงานแตละขั้นตอน

และดําเนินงานไดตรง

ตามเวลาที่กําหนดทุก

ขั้นตอน 

แบงเวลาในการ

ดําเนินงานแตละ

ขั้นตอนและดําเนินงาน

ไดตรงตามเวลาที่

กําหนดได 2 ใน 3  ของ

ขั้นตอน 

แบงเวลาในการดําเนินงานแต

ละขั้นตอนและดําเนินงานได

ตรงตามเวลาที่กําหนดได 2 ใน 

3  ของขั้นตอน 

2.3.การพัฒนาผลิตภัณฑ

ใหเหมาะสมกับธุรกิจ 

มีการพัฒนาผลิตภัณฑ

ตลอดเวลาของการ

ดําเนินงาน 

มีการพัฒนาผลิตภัณฑ

ระหวางการดําเนินงาน

เปนสวนใหญ 

เมื่อเขียนรายงานไดถูกตอง 1 

ใน 3ของขั้นตอน 
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  เกณฑการประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสโดยใชทักษะการประชาสัมพันธธุรกิจ
และการเผยแพรผลงาน  
 

คําอธิบายคุณภาพ 
รายการประเมิน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
3.ทักษะการ
ประชาสัมพนัธธรุกิจ
และการเผยแพรผลงาน  
3.1.การนําเสนอเผยแพร

ผลงานดวยรายงานโครงงาน   

เมื่อเขียนรายงานได

ถูกตองครบทุก

ขั้นตอน 

เมื่อเขียนรายงานได

ถูกตอง 2 ใน 3ของ

ขั้นตอน 

เมื่อเขียนรายงานไดถูกตอง 

1 ใน 3ของขั้นตอน 

3.2.การนําเสนอเผยแพร

ผลงานดวยโฮมเพ็จ 

เมื่อสรางโฮมเพ็จ

นาสนใจและสวยงาม

ในเกณฑระดับดี 

เมื่อสรางโฮมเพ็จ

นาสนใจและสวยงาม

ในเกณฑระดับปาน

กลาง 

เมื่อสรางโฮมเพ็จนาสนใจ

และสวยงามในเกณฑระดับ

พอใช 

3.3. การนําเสนอเผยแพร
ผลงานใหเพื่อนๆฟง 

เมื่อนําเสนอใหเพื่อน

ฟงนาสนใจและ

เพื่อนเขาใจอยูเกณฑ

ระดับดี 

เมื่อนําเสนอใหเพื่อน

ฟงนาสนใจและ

เพื่อนเขาใจอยูเกณฑ

ระดับปานกลาง 

เมื่อนําเสนอใหเพื่อนฟง

นาสนใจและเพื่อนเขาใจอยู

เกณฑระดับพอใช 

 
 

          เกณฑการประเมินทักษะการทําธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสจากผลงาน/ช้ินงาน 
 

 

คําอธิบายคุณภาพ 
รายการประเมิน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
4.ผลงาน/ชิ้นงาน 
4.1.ผลิตภัณฑที่ผลิต

ได 

เมื่อผลงานมีประโยชนตอ

ชุมชนในระดับมาก 

เมื่อผลงานมีประโยชน

ตอชุมชนในระดับปาน

กลาง 

เมื่อผลงานมีประโยชนตอ

ชุมชนในระดับนอยมาก 

4.2.รูปเลมรายงาน

โครงงาน 

เมื่อรูปเลมรายงานถูกตอง

และสวยงามมาก 

เมื่อรูปเลมรายงาน

ถูกตองและสวยงาม

ปานกลาง 

เมื่อรูปเลมรายงานถูกตอง

และสวยงามนอยมาก 

4.3.รูปการสราง 

โฮมเพ็จ 

 

เมื่อขอมูลถูกตอง 

สวยงามและนาสนใจมาก 

เมื่อขอมูลถูกตอง 

สวยงามและนาสนใจ

ปานกลาง 

เมื่อขอมูลถูกตอง สวยงาม

และนาสนใจนอยมาก 
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ภาคผนวก ช 

 
ตัวอยางโครงสรางชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 
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ชุดที1่  วิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 
ผลิตภัณฑชมุชน หมายถงึ การนาํวัตถดิุบภาคการเกษตร  และทรพัยากรธรรมชาติ ทีม่ ี

อยูในชุมชนมาแปรรูป  เพื่อนํามาใชใหเกดิประโยชนมากที่สุดนาํไปเปนผลิตภัณฑ การทําธุรกิจ

การคาหรือการแลกเปลี่ยนสนิคาภายในชมุชน 

 

 
 

 

 
วิทยาศาสตร  หมายถงึ ความพยายามของมนษุยที่จะอธิบายปรากฏการณ  และ

ความสมัพันธระหวางสวนตางๆ  ของธรรมชาติโดยใชกระบวนการแสวงหา  วิธกีารทาง
วิทยาศาสตร    ความรูทางวิทยาศาสตร  อันไดแก  วิธีการทางวทิยาศาสตร  กระบวนการ
ทางวทิยาศาสตร  และเจตคติทางวิทยาศาสตร      สรศกัด์ิ  แพรดํา(2544:3) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มาตรฐานผลิตภัณฑชุมชน 
(สํานักงานมาตรฐานผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  หรือที่เรียกวา สมอ. )   ไดมีโครงการ

จัดทํามาตรฐานผลิตภัณฑชมุชน  เพื่อรองรับการพฒันาคุณภาพผลติภัณฑชุมชนหรือระดับ

พื้นบานที่ยงัไมไดรับการพฒันาเทาที่ควร  ซึง่วัตถุประสงคของโครงการที่สําคญัคือสงเสริม

และพัฒนาคณุภาพของผลติภัณฑชุมชนใหไดรับการรับรอง และแสดงเครื่องหมายการ

รับรอง  เพื่อสงเสริมดานการตลาดของผลิตภัณฑ  ใหเปนที่ยอมรับอยางแพรหลาย  และ

สรางความมัน่ใจใหกับผูบริโภคในการเลือกซื้อผลิตภัณฑชุมชนทัง้ใน  และตางประเทศ  เนน

ใหมีการพัฒนาแบบยั่งยืน  อีกทั้งสนับสนนุนโยบายสําคัญของรัฐบาลโครงการ  หนึ่งตําบล 

หนึง่ผลิตภัณฑ  ในการแกไขปญหาความยากจนของชุมชน  โดยมุงใหความสาํคัญของการ

นําภูมิปญญาชาวบาน  และทรัพยากรที่มีอยูในทองถิ่น  มาพฒันาและสรางมูลคาของ

ผลิตภัณฑใหสูงขึ้น  มีคุณภาพมีจุดเดนมีเอกลักษณ  มกีารพฒันาทองถิน่  สรางชุมชนให

เขมแข็ง  พึ่งตนเองไดสรางงานสรางรายได 

ฝกอาน: เพื่อรู 
โปรดอาน  แลวสรางจุดเนนใหเดนชดัดวยการระบายสบีนขอความ 
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ผลิตภัณฑอาหารเพื่อผลิตภัณฑชมุชน 
 
การพิจารณาวาผลิตภัณฑใดที่จัดเปนอาหาร  ตองมีลักษณะดังนี ้

1. มีการระบุความมุงหมายสําหรับใชเปนอาหาร 
2. ไมมีการแสดงสรรพคุณที่เปนยา 

3. ไดรับการยกเวนไมจัดเปนยาตามกฎหมายที่ใชอยูในปจจบัุน 

4. วัตถุดิบที่ใชเปนสวนประกอบของอาหาร   
         - มีการใชในทางอาหารหรือมีคุณประโยชนในลักษณะที่เปนอาหาร 

         - หากมกีารใชในทางยาและมีคุณประโยชนในทางอาหาร  ปริมาณที่ใชเปนอาหารกไ็ม

ควรเกินขนาดที่เปนยา  และไมกอเกิดพิษภัยตอรางกายของผูบริโภค เชน โสม  เปนไดทั้งยาและ

อาหาร  หากใชเปนอาหารปริมาณตองไมเกิน 3 กรัมตอวัน  เปนตน 

          - กรณีเติมวิตามนิ  ตองไมเกนิปริมาณความตองการในแตละวนัทีก่รมอนามยักําหนดไว 

5. การแสดงขอความในฉลาก  และการโฆษณาผลิตภัณฑที่เปนอาหาร  ไมอนุญาตใหแสดง 

สรรพคุณที่เปนยา  เชนขอความที่แสดงวาสามารถปองกนั  บรรเทา  บําบัดรักษาโรคตางๆ  เปนตน 
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การแบงกลุมผลิตภณัฑอาหาร                                      

ผลิตภัณฑอาหารแบงตามการขออนุญาตออกเปน  2 กลุม                                 
1. กลุมผลิตภัณฑที่ไมตองมีเครื่องหมาย  อย. 

ผลิตภัณฑอาหารกลุมนี้  สวนใหญเปนอาหารที่ไมแปรรูปหรือถาแปรรูปก็จะใช

กระบวนการผลิตงายๆในชุมชน  ผูบริโภคจะตองนาํมาปรงุหรือผานความรอนกอนบริโภค  

ผลิตภัณฑอาหารกลุมนี้  ผูผลิตสามารถผลิตจําหนายไดโดยไมตองมาขออนุญาตจาก

สํานักงานคณะกรรมการอาหารและยาหรอืสํานักงานสาธารณสุขจังหวัด  แตตองมฉีลาก

เกี่ยวกับผลิตภัณฑนั้นแสดงไวดวย 

       1.1 ผลิตภัณฑจากพืช  ไดแก  เมล็ดธญัพืชตางๆขาวกลอง ถัว่ งา พริกแหง ขาวเกรียบ  

             (ไม  ทอด) ธัญพืชชนิดบด/ผง  พริกปน  เปนตน 

1.2 ผลิตภัณฑจากสัตว  ไดแก   ปลาดิบ  ปลาทนูึ่ง  ปลาแหง  กุงแหง  รังนกแหง  ไขเค็ม

ดิบ  กะป  ปลาราผง  ปลาสม  น้ําบูดู  ไสกรอก  แหนม  หมยูอ  ลูกชิน้  กนุเชียง  เปนตน 

1.3 อ่ืนๆ เชน  เกลือบริโภค(เกลือปน) 

 
2. กลุมผลิตภัณฑที่ตองมีเครื่องหมาย  อย. 

ผลิตภัณฑอาหารกลุมนี้เปนอาหารปรุงสําเร็จรูป  พรอมบริโภคไดทันที  ผูบริโภคมีความ

เสี่ยงสงูที่จะไดรับพิษภัยจากผลิตภัณฑอาหารที่ไมไดมาตรฐาน  จึงจาํเปนตองไดผานการ

อนุญาตกอนจาํหนายเพื่อเปนการควบคุมภาพผลิตภัณฑ  ผูผลิตสามารถขอเครื่องหมาย  

อย.  ไดที่สํานกังานคณะกรรมการอาหารและยาหรือสํานักงานสาธารณสุขจังหวัด 

  แบงผลิตภัณฑเปน  2  กลุมยอย  ดังนี ้

2.1 กลุมผลิตภัณฑที่ตองขออนุญาต(ขอเครื่องหมาย อย.) แตไมตองสงตัวอยางตรวจ

วิเคราะห  ไดแก 

 
• เครื่องปรุงรสและน้ําจิ้ม  เชน  เตาเจี้ยว น้ําจิ้มใน

ภาชนะบรรจุปดสนิท  น้ําสลดั 

• น้ําพริกชนิดตางๆ  ทีก่ินไดทนัท ีเชน น้ําพริกปรุงรส

น้ําพริกเผา เปนตน 
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• ขนมตางๆ  ไดแกขนมไทย เชน ทองหยิบ  ทองหยด

ฝอยทอง กะหรี่ปบ  กรอบเคม็ ขนมครก  ทองมวน  

ทองพับ  ขนมกวน/เชื่อม/ฉาบ  ฯลฯ ขนมเบเกอรี่  

เชน  ขนมปง  คุกกี้  แซนวิช  เอแคร  ขนมอบกรอบ  

ขนมขบเคี้ยว  เปนตน 

• ผลไมตากแหง/ดอง/แชอ่ิมบรรจุภาชนะ 

• ผลิตภัณฑจากสัตว  เชน  เนื้อสวรรค  หมสูวรรค  

ไกสวรรค  ปลาแผน  หมูแผน  หมหูยอง  หมูทบุ  

ปลากรอบปรุงรส  ปลาหมึกปรุงรส  ไขเค็มสุก  ปลา

ราปรุงรส  พรอมบริโภค  เปนตน 

2.2 กลุมผลิตภัณฑที่ตองขออนุญาต  (ขอเครื่องหมาย  อย.) และตองสงตัวอยางตรวจ

วิเคราะห  ผลิตภัณฑอาหารกลุมนี้เปนอาหารควบคุมเฉพาะหรืออาหารกําหนดคุณภาพ

มาตรฐาน  ไดแก 

• เครื่องดื่มทั้งชนิดน้าํและชนดิผง  ที่ทาํจากผัก/

ผลไม/สมุนไพร/ถั่วเมล็ดแหงและธัญพืชน้ําตาลสด  

เครื่องดื่มรังนก 

• เครื่องปรุงรส เชน ซอสมะเขอืเทศ  ซีอ๊ิว  (ซอสจาก

ถั่วเหลือง)  น้าํปลา  เปนตน   

• น้ํามนัพืชตางๆ 

• นาสมสายช ู

• กาแฟ  ชนิดคั่วเมล็ด/ผงสําเร็จ/ปรุงสําเร็จ 

• นมและผลิตภัณฑนม 

• ไขเยี่ยวมา 

• ผลิตภัณฑที่ตองผานกรรมวธิีการผลิตโดยเฉพาะ  

เชน  น้าํดื่มในภาชนะบรรจุปดสนิท  น้ําแร  น้าํแข็ง  

น้ําพริกแกงบรรจุภาชนะ 
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ตารางสรุป  การแบงประเภทผลิตภัณฑอาหารตามการขออนุญาต 

ผลิตภัณฑอาหาร กลุมและชนดิของอาหาร 
ประเภทพชื ประเภทสัตว อ่ืนๆ กลุมผลิตภัณฑที่ไม

ตองมีเครื่องหมาย  
อย.แตตองมีฉลาก
แสดง 
(กรณีเขาขายโรงงาน  

ตองขออนุญาต

สถานที่ผลิตดวย) 

 

เมล็ดธัญพืชตางๆ, 

ขาวกลอง,ถัว่งา, 

พริกแหง,เปนตน  

ขาวเกยีบ (ไมทอด) 

ธัญพืชชนิดบด/ผง 

พริกปน เปนตน 

ปลาแหง,ปลาดิบ,ปลาทนูึง่, 

ไขเค็มดิบ,กุงแหง,รังนกแหง,

กะป,ปลาราผง/ดิบ,ปลาสม,

น้ําบูดู,ไสกรอก,แหนม,หมยูอ,

ลูกชิ้น,กนุเชียง,และผลิตภณัฑ

ในทาํนองเดียวกัน 

เกลือบริโภค 

(เกลือปน) 

อาหารพรอมบริโภค  
 
กลุมผลิตภัณฑที่
ตองขออนุญาต(ขอ
เครื่องหมาย อย.)  
แตไมตองสง
ตัวอยางตรวจ
วิเคราะห  (กรณีเขา

ขายโรงงาน  ตองขอ

อนุญาตสถานที่ผลิต

ดวย 

 

เครื่องปรุงรสและน้ําจิม้  ไดแก น้ําจิ้มในภาชนะบรรจุปดสนิท  เชน 

น้ําจิ้มไก  น้ําจิม้ปลาหมึก  น้าํจิ้มสุกี ้ฯลฯ เตาเจี้ยว น้าํสลัด 

น้ําพรกิชนดิตางๆ  ทีก่ินไดทันที ไดแก น้ําพริกปรุงรส น้าํพริกเผา 

น้ําพริกนรก ฯลฯ 

ขนมตางๆ  ไดแก ขนมไทย เชน ทองหยิบ  ทองหยด  ฝอยทอง กา

ละแม ขนมกวน/ฉาบ/เชื่อม วุนมะพราว (ใสถุงพลาสติก) ขนมขบเคี้ยว 

เชน ถั่วตัด ขนมตุบต้ับ  ฯลฯ  ขนมเบเกอรี่  เชน  ขนมปง  คุกกี้  แซนวิช  

เอแคร  ขนมอบกรอบ  เปนตน 

ผลไมตากแหง/ดอง/แชอ่ิมบรรจุภาชนะ เชน กลวยตาก มะมวงดอง  

มะกอกแชอ่ิม 

ผลิตภัณฑจากสัตว  ไดแก  หมูแผน  หมหูยอง  หมทูอด  หมูทุบ  

แคบหมูแจวบอง  ไสอ่ัว เนื้อสวรรค  ไขเค็มสุก  ปลากรอบปรุงรส  

ปลาหมกึปรุงรส  ปลาราปรุงรส    เปนตน 

 

อาหารควบคมุเฉพาะ/อาหารกาํหนดคุณภาพมาตรฐาน  

 

กลุมผลิตภัณฑที่ตอง

ขออนุญาต(ขอ

เครื่องหมาย อย.) และ

ตองสงตัวอยางตรวจ 

เครื่องด่ืมทั้งชนิดน้ําและชนิดผง  ที่ทาํจากผัก/ผลไม/สมุนไพร/ถั่ว

เมล็ดแหงและธัญพืชน้าํตาลสด  เครื่องดื่มรังนก 

กาแฟ  ชนิดคั่วเมล็ด/ผงสําเร็จ/ปรุงสําเร็จ 

เครื่องปรุงรส เชน ซอสพริก ซอสมะเขือเทศ ,ซอสแปง,ซอสแปงผสมสี,

ซอสมะละกอ, ซอ๊ิีว  (ซอสจากถั่วเหลือง)  น้ําปลา 
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วิเคราะห(กรณีเขาขายโรงงานตองขออนญุาต

สถานที่ผลิตดวย) 

 

 
นมและผลิตภัณฑนม 
น้ํามันพชืตางๆ 
น้ําสมสายช ู
ไขเยีย่วมา 
ผลิตภัณฑทีต่องผานกรรมวิธกีารผลิต
โดยเฉพาะ  เชน  น้ําดืม่ในภาชนะบรรจุปด

สนิท  น้ําแร  น้ําแข็ง  น้ําพริกแกงบรรจุภาชนะ 

 

 

ขอควรคํานึงและขั้นตอนที่ตองดําเนินการ 
เมื่อตองการผลิตอาหารเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 
 หนวยงานที่จะเขาไปสงเสรมิชุมชน  หรือ  ชุมชนผูผลิตเอง  กอนจะลงมือทําการผลติ

สินคาควรสํารวจความพรอม  และศึกษาหาความรู  ทาํความเขาใจใหถองแท  เพื่อใหผลิตภัณฑที่

ผลิตขึ้นมามีคุณภาพที่ดี  และไดรับความสนใจจากผูบริโภค  สามารถจําหนาย  มีอนาคตทาง

การตลาดที่สดใส 

1. สรางความพรอมของชุมชน 
ชุมชนของทานมีความพรอมในดานตางๆตอไปนี้หรือไม 

1.1  ผูผลิต 

• มีผูรวมทมีงานการผลิตในจาํนวนที่เพียงพอ 

• ความรูพืน้ฐานดานการผลติอาหารนั้นๆทั้งกระบวนการ

ผลิต  คุณภาพมาตรฐานความปลอดภัยของผลิตภัณฑ  

กระบวนการในการขออนุญาต  และขอจําเปนที่ตอง

ปฏิบัติใหถูกตองตามกฎหมาย  กรณีทีม่ีความรูไม

เพียงพอใหสอบถามจากนักวิชาการในพื้นที่  และ

หนวยงานสนบัสนุนเชน  สํานักงานสาธารสุขจังหวัด  

สํานักงานอุตสาหกรรมจงัหวัด  เปนตน 

 

 
 



 125 

 

• มีจริยธรรม  และความรับผิดชอบตอประโยชน  และ

ความปลอดภยัของผูบริโภค  ไมเห็นแกรายไดสวนตน

เปนที่ต้ัง 

1.2 วัตถุดบิ 

• ควรเปนวัตถุดิบที่มีในทองถิน่  หรือมีการสงเสริมการ

ปลูกหรือเลี้ยงสัตว  เพื่อใหพึง่ตนเองได  ทาํใหตนทนุ

ราคาถูกและมัน่ใจวามีความปลอดภัยจากยาฆาแมลง

สารพิษ หรือการปนเปอนตางๆ 

• หากซื้อวัตถุดิบจากภายนอกชุมชน  ตองมีระบบการ

ตรวจสอบคุณภาพที่ดี 

                                   1.3 ทุน  มีเพียงพอสําหรับ 

• การกอสรางหรือการปรับปรุง  ดัดแปลงสถานที่ผลิต
อาหารที่เปนสดัสวนและถกูสุขลักษณะ 

• การจัดหาวัตถดิุบที่มีคุณภาพ 

• อุปกรณเครื่องมือที่จําเปนในการผลิต 

• การบรรจุหีบหอ 

• แรงงาน 

1.4 ตลาด  เปนเรื่องที่สําคัญมาก  ผูสงเสริมและผูผลิต  

ควรคํานึงถึงเรื่องนี้และมกีารหาขอมูลเตรียมวางแผนดาน

การตลาดไวลวงหนา  กลยทุธการสงเสรมิการตลาดในชวงนี้  

ควรเนนที่  ประโยชนและคุณภาพของผลติภัณฑ  ทั้งนี ้

• ควรเปนผลิตภัณฑที่ตลาดผูบริโภคมีความตองการสูง

หลีกเลี่ยงการทําผลิตภัณฑ  ซ้ําเลยีนแบบ 

• มีการประสานงานกับแหลงหรือองคกรที่จะกระจาย

สินคาเพื่อชวยสงเสริมการจาํหนาย 

• มีการประเมนิความสนใจของผูบริโภคเปนระยะๆ  

เพื่อปรับปรุง  พัฒนาผลิตภัณฑใหเปนที่ตองการ 

      ของตลาด 
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2. การขออนุญาตผลิตภัณฑอาหารเพื่อจําหนาย 

       กอนดําเนินการผลิตผลิตภัณฑอาหารเพื่อจําหนาย  ตองศึกษาวาผลิตภัณฑนั้นๆ  

จัดอยูในกลุมผลิตภัณฑที่ตองขออนุญาตผลิตภัณฑหรือไม  หรือมีเงือ่นไขตามกฎหมาย

อยางไร  โดยพิจารณาดงันี ้ 

2.1 สถานที่ผลิตอาหาร  แบงเปน  2 กรณี คือเขาขายโรงงานและไมเขาขาย

โรงงาน  ในกรณีเขาขายโรงงานตองขออนญุาตซึ่งเกีย่วของกับหนวย3 หนวยงานคือ  

หนวยงานทองถิ่นกรมโรงงานอุตสาหกรรมหรือสํานักงานอุสาหกรรมจงัหวัด  และ

สํานักงานคณะกรรมการอาหารและยาหรอืสํานักงานสาธารณสุขจังหวัด 

2.2 ผลิตภณัฑอาหาร(ขอเครื่องหมาย อย.)  แบงตามการขออนุญาตเปน  

2 กลุม คือ กลุมที่ผลิตโดยไมตองขอ อย.  และกลุมที่ผลิตโดยตองยื่นขอ อย. ซึ่งกลุมนี้ยงั

เปนประเภททีต่องสงตัวอยางตรวจวิเคราะหและประเภทที่ไมตองสงตวัอยางตรวจ

วิเคราะห 

2.3 การโฆษณาผลิตภัณฑอาหาร  หากผูผลิตตองการโฆษณาผลิตภัณฑ  ตอง

ยื่นขออนุญาตทุกผลิตภัณฑโดยขอไดที่  สํานักงานคณะกรรมการอาหารและยาหรือ

สํานักงานสาธารณะสุขจังหวัดในทองทีท่ีต่องโฆษณา 

 

 

 

 

 

 

 

 

งง 

 

 

 

 

 

 

★นักเรียนจงอธิบายวิทยาศาสตรหมายถึง. 
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................

★★ผลิตภัณฑชุมชนหมายถึง 

        ............................................................................................................................................................................
        ............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................

★★★นักเรียนคิดวาวิทยาศาสตรเกี่ยวของกับผลิตภัณฑชุมชนชนอยางไร 
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................ 
 

 

 

 

 

ชุดที่1 หนวยที่ 1    คําถามที1่    คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง...........................คะแนน 

เหตุผล............................................................................. 
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★ นักเรียนจงสรุปขอมูลผลติภัณฑอาหารที่ได
ศึกษามาแลวเขียนเปนแผนภาพความคิด 

ชุดที่1 หนวยที่ 1    คําถามที่ 2  คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง......................คะแนน 

เหตุผล.................................................... 
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กระบวนการวิทยาศาสตรเพ่ือผลิตภัณฑชุมชน 
 
 

 
 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร(Science  Method) 
เปนกระบวนการคิดและการกระทาํที่เกิดขึ้นอยางเปนระบบแบบแผน  

เปนขั้นตอนและสามารถพสูิจน ได  มีข้ันตอนทีท่ําใหเกดิ ความรูทางวิทยาศาสตร  

ดังนี้  

 
1. การระบุปญหา (Science  The  Problem)  

เร่ิมดวยการสังเกต  การอยากรู  อยากหาคําตอบในสิ่งที ่

พบเหน็  ส่ิงทีสั่มผัสได  จึงเกิดขอสงสัยขึ้น  ทาํใหเกิดปญหา  
2. การต้ังสมมตฐิาน(Making  The  Hypothesis) 

เปนการอธิบายคําตอบลวงหนากอนการทดลองที่เกดิ   

                                                       จากการสังเกตสิ่งที่พบเหน็ 
3. การทดลอง(Experimental) 

กระบวนการดาํเนนิการทดลองอยางเปนระบบ  พรอม

ทั้งการบันทึกขอมูลที่ไดอยางละเอยีด 
4. การรวบรวมขอมูล(Cathering  The  Data)   

การรวบรวมสิง่ที่ไดจากการสังเกตจากผลการทดลองที่

ไดหรือขอมูลที่ไดมีการบนัทึกไว 
5. การสรุปผลการทดลอง(Conclusion) 

การนาํเสนอขอมูลที่ไดจากการทดลอง  มาเรียบเรียง  

วิเคราะห  แปรผล  แปลความหมายขอมูล  เพื่อนํามาสูการสรุป

และลงความคิดเห็น 
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• นักเรียนศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการทางวิทยาศาสตรใหเขียนแผนภาพความคิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

• นักเรียนคิดวากระบวนการวทิยาศาสตรมคีวามสาํคัญตอการเรียนรูวทิยาศาสตรเพือ่

ผลิตภัณฑชุมชนอยางไร อธบิายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สรุปความรู:กระบวนการวิทยาศาสตร   ระบายสีสันใหสวยงาม       

ชุดที่1 หนวยที่ 1 คําถามที่ 3  คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง..................คะแนน 

เหตุผล...........................................................................

ชุดที่ 1   ((หนวยที1่)    
                 คําถามที ่1   นักเรียนไดคะแนนเทาไร..........................จากคะแนนเต็ม  10  คะแนน  

                 คําถามที ่2   นักเรียนไดคะแนนเทาไร.........................จากคะแนนเต็ม  10  คะแนน 

   คําถามที่ 3   นักเรียนไดคะแนนเทาไร..........................จากคะแนนเต็ม  10  คะแนน 

   รวม         นักเรียนไดคะแนนเทาไร...........................จากคะแนนเต็ม 30  คะแนน 

เกณฑการประเมิน        คะแนน  20-30 = ดี, คะแนน 10-19 = พอใช, คะแนน 1-9 = แกไข        

ขอเสนอแนะ........................................................................................................................ 

......................................................................(ลงชื่อ..........................................................) 
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กิจกรรม:  การทําชาใบหมอน 

แบบฝกปฏิบัติการ 

ชื่อกลุม..........................................................ระดับชั้น....................................... 

รายชื่อสมาชกิ 

ชื่อ........................................สกุล..................................................เลขที่.............หัวหนากลุม 

ชื่อ........................................สกุล..................................................เลขที่.............รองหัวหนาฯ 

ชื่อ........................................สกุล..................................................เลขที่.............เลขานุการ 

ชื่อ........................................สกุล..................................................เลขที่.............สมาชิก 

ชื่อ........................................สกุล..................................................เลขที่.............สมาชิก 

ชื่อ........................................สกุล..................................................เลขที่.............สมาชิก 

 

 

 
  

 

 

สถานการณชาใบหมอน 
 มะนาวเหน็แมนําน้ําชามาดื่ม  มะนาวจงึขอแมด่ืมบางแตตองทําหนาเบแลวบอกแม

วาฝาดจงัและแมก็บอกวาเดก็ไมควรดื่ม  หลายวนัตอมามะนาวเก็บความสงสยัไวไมไหวจึง

ถามใบหมอนและใบเตยวามีน้ําชาอะไรไหมที่ด่ืมแลวไมฝาดจนไมนาดื่ม   ออ!แทบจะเปน

เสียงเดียวกนัเลยก็ชาทีท่ํามาจากใบเตยและใบหมอนไง  ทาํมาจากเธอเหรอ  ไมใช!  ทํามา

จากพืชที่เรียกวาตนเตยและตนหมอน  เราจะใชใบมาทําเขาใจไหม  เออ!  นาทาํไวด่ืมเองนะ

มะนาวกลาวดวยความสนใจ  ไมใชแคใชเองจําหนายเปนผลิตภัณฑชุมชนไดดวยใบหมอน

กลาว    ทั้งสามคนเกือบกลาวพรอมกันวา”สนใจทาํไหม”ทั้งสามคนจงึสนใจที่จะออกแบบ

การทดลองเพือ่ศึกษาปจจยัที่สงผลตอการผลิตชาจากใบหมอน  

จากสถานการณการทาํชาใบหมอน  ใหนกัเรียนแตละกลุมฝกคิด ฝกปฏิบัติ ฝก

ความชาํนาญ ดานทักษะกระบวนทางวิทยาศาสตรดังตอไปนี้ 

ให  70  คะแนน นะ 
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 ขั้นที่ 1  จะฝกระบุปญหาการทดลองวาอยางไรดี นักเรยีนในกลุมรวมกันแสดงความคิด

แลวฝกสรุประบุปญหาไดแก 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

ขั้นที่ 2  ทดลองฝกปฏิบัติตามขั้นตอนตอไปนี้ 

เพื่อจะดูวาจะเกิดอะไรขึ้น 

1. นําใบหมอนมาหัน่ใหมีขนาดกวาง 1-2 

เซนติเมตร  

2. นําใบหมอนทีห่ั่นแลวไปลวกน้ํารอนนาน  

20-30 วนิาที กอน แลวจุมน้าํเยน็ทนัท ี

3. ผ่ึงลมใหใบหมอนแหงหมาดๆในที่รม 

4. ใชมือนวดใบหมอนในกระทะดวยไฟออนๆ 

5. นําใบหมอนทีไ่ดไปแชในน้ํารอนแลวลอง
ชิมดู 

ลองทาํตอไปใหชาใบหมอนจาก  (สีเขียว) ไปเปน(สีน้าํตาลออน)และเปนสี(น้าํตาลแก) 
การดําเนินการทดลอง 
..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

 ขั้นที่ 3 บันทกึผลการทดลอง เพื่อเปนขอมูลประกอบการสรุปความรูของการทาํชา 
ลักษณะใบชาที่ได สีเขยีว...................................................................................................... 
รสชาติ................................................................สีของน้ําชา................................................... 
ลักษณะใบชาที่ได สีน้ําตาลออน........................................................................................... 
รสชาติ................................................................สีของน้ําชา................................................... 
ลักษณะใบชาที่ได สีน้ําตาลแก............................................................................................. 
รสชาติ................................................................สีของน้ําชา................................................... 

 

 

อุปกรณ 
• ใบหมอน 
• เตาไฟ 
• กระทะ 
• มีด 
• เขียง 
• น้ํา 
• ภาชนะ

สําหรับใส 

ชุดที่ 1 หนวยที่ 2  ขั้นที่ 1-3       คะแนนเต็ม  30 คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง..................คะแนน 

เหตุผล......................................................................... 



 132 

 

 ขั้นที่ 4 เขยีนแผนผังความคิด เกี่ยวกับลําดับการทดลองเพื่อฝกทักษะการคิด การเขียน

เปนการพัฒนาสมองไดเปนอยางด ี

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ขั้นที่ 5 นักเรยีนฝกทักษะการสื่อสารดวยการเขียนเปนรายงานทางวิทยาศาสตร 

รายงานการฝกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

 1)  ชื่อเร่ือง 

.............................................................................................................................................. 

 2)  ระบุปญหาของการทดลอง 

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

3)  จุดประสงคของการทดลอง 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.................................................................................................................................. 

 4)  สมมติฐานการทดลอง 

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................................ 

 5)  ปฏิบัติการทดลอง 

  5.1  ข้ันเตรียมไดแก 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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  5.2  ข้ันปฏิบัติการและบันทกึขอมูลไดแก 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

  5.3  ข้ันสรุปไดแก 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

6) นักเรียนแสดงความคิดเหน็อยางละเอียดรอบคอบ 

1 กระบวนการทดลองสวนใดทีคิ่ดวาควรปรับปรุง 
..................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................. 

2 นักเรียนชอบวธิีการทําชาจากใบหมอนและจะทดลองทาํเพื่อพัฒนาตอไป 

หรือไม เพราะเหตุใด 
..................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................. 

  3.  วิธทีําชาจากใบหมอน มขีอดี ขอเสียอยางไร  

ขอดี ขอเสีย 

.......................................................................... 

......................................................................... 

......................................................................... 

......................................................................... 

.......................................................................... 

......................................................................... 

......................................................................... 

......................................................................... 

  4.  ขณะทดลองถานักเรยีนพบวาเพื่อนในกลุมไมรวมมอืปฏิบัติกิจกรรมนักเรียน

จะทาํอยางไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

  5.  ถากลุมของนกัเรียนบนัทกึขอมูลจากการปฏิบัติกิจกรรมตามความจริงแลว

นําเสนอผลการทดลองพบวาไมเหมือนกับกลุมเพื่อนนกัเรียนจะทําอยางไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 

 

ชุดที่ 1 หนวยที่ 2 ขั้นที่ 4-5      คะแนนเต็ม  30 คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง..................คะแนน 

เหตุผล....................................................................... 
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1. นักเรียนเขียนความสาํคัญของการฝกทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรในการทาํ 

ชาใบหมอน 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

2. ใหนักเรียนบอกถึงทักษะที่ใชในการทํากิจกรรมนี้มากทีสุ่ด 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

3. ในการทํากิจกรรมนี้นักเรยีนคิดวาทกัษะทีค่วรไดรับการพัฒนาเพิ่มเตมิ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

                                      

 
                               

 
 

 
 
 
 

สรุปสวนสําคัญ : สรุปความรู  ★ กิจกรรมคนหาผลิตภัณฑ 

ชุดที่ 1 หนวยที่ 2 สรุป  คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง..................คะแนน 

เหตุผล.............................................................

ชุดที่ 1  หนวยที่ 2  

                ขั้นที่ 1-3   นักเรียนไดคะแนนเทาไร.............................จากคะแนนเต็ม  30  คะแนน 

  ขั้นที่ 4-5   นักเรียนไดคะแนนเทาไร.............................จากคะแนนเต็ม  30  คะแนน 

  สรุป         นักเรียนไดคะแนนเทาไร.............................จากคะแนนเต็ม  10  คะแนน 

  รวม   นักเรียนไดคะแนนเทาไร............................. จากคะแนนเต็ม  70  คะแนน 

เกณฑการประเมิน   คะแนน  46-70 = ดี, คะแนน 21-45 = พอใช, คะแนน 1-20= แกไข        

ขอเสนอแนะ........................................................................................................................ 

......................................................................(ลงชื่อ..........................................................) 

คะแนนชุดที่ 1 คะแนนเต็ม  100 คะแนน 
หนวยที่ 1       คะแนนเต็ม   30 คะแนน   นักเรียนไดคะแนน...............................คะแนน 
หนวยที่ 2       คะแนนเต็ม   70 คะแนน   นักเรียนไดคะแนน...............................คะแนน 

                                                            รวมไดคะแนน...............................คะแนน 
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ชุดที2่  โครงงานวิทยาศาสตรเพื่อผลิตภัณฑชุมชน 

 
โครงงานวิทยาศาสตร  หมายถงึ  การวจิัยเล็กๆ  ของนักเรียนที่ศึกษาเรื่องใด  เร่ืองหนึ่ง  

 โดยใชกระบวนการทางวทิยาศาสตรในการคนควาหาความรูดวยตนเอง  อาจจัดในเวลาเรียนหรือ

นอกเวลาเรียนก็ได 

 โครงงานวิทยาศาสตรเพือ่ผลิตภัณฑชุมชน หมายถึง การใหนักเรียนไดฝกทาํโครงงาน

วิทยาศาสตร  ดวยการนําวัตถุดิบที่มีในชุมชนมาแปรรูปเปนผลิตภัณฑชุมชน    โดยใชกระบวนการ

ทางวทิยาศาสตร  เพื่อทดลองเปรียบเทยีบคุณภาพของผลิตภัณฑแลวนําผลิตภัณฑที่ไดคุณภาพ 
ประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร 

1. ประเภทสํารวจรวบรวมขอมลู 

2. ประเภททดลอง 
3. ประเภทสิ่งประดิษฐ 
4. ประเภททฤษฏี 

แตที่นักเรียนมกัทํากันมี 3 ประเภท คือ สํารวจรวบรวมขอมูล ทดลอง และสิ่งประดิษฐ

สําหรับประเภททฤษฏี สวนมากเปนงานดานคณิตศาสตรชั้นสูง  

 1. โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล 

 การสํารวจรวบรวมขอมูลบางอยาง  หรือจําแนกเปนหมวดหมู   โครงงานประเภทนี้ไม

กําหนดตัวแปร  ในการเก็บขอมูล อาจเปนการสาํรวจในภาคสนาม  หรือในธรรมชาติ  หรือนาํมา

ศึกษาในหองปฏิบัติการ นอกจากนัน้การสํารวจรวบรวมขอมูลอาจบงชี้ทีม่าของปญหา เพื่อ

นําไปใชศึกษาทดลองตัวอยางโครงงานประเภทนีเ้ชน 

 -การสํารวจพชื พนัธุไมในโรงเรียน ในทองถิ่น 

 -การสํารวจพฤติกรรมดานตางๆ ของสัตว  

 2. โครงงานประเภททดลอง 

 โครงงานที่มีลักษณะการออกแบบทดลอง เพื่อศึกษาผลของตัวแปรตัวหนึง่ โดยควบคุมตัว

แปรอื่นๆ โครงงานประเภทนีน้ักเรียนไดแกปญหา ปฏิบัติจริงกับปญหา  หรือขอสงสัยของนักเรียน

ดําเนนิการอบรมทดลอง สรุปผล วิเคราะหผลที่ไดออกมาซึ่งจะเปนการใชทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรอยางสมบูรณ เชน  

 -ศึกษาการตัดใบขาวโพดที่มผีลกระทบตอการเจริญเติบโตและผลผลิต 

 -การปองกนัการเปนหนอนของปลาเค็ม โยใชสารสกัดจากพืชที่มีรสขม 
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 -การใชมูลววัปองกนัวัวกินใบพืช 

 -การบังคับผลแตงโมเปนรูปส่ีเหลี่ยม 

 3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ 

 โครงงานประเภทนี้ เปนการประดิษฐส่ิงใดสิ่งหนึ่ง เครื่องมือเครื่องใชหรืออุปการณเพื่อใช

สอยตางๆ ส่ิงประดิษฐอาจคิดขึ้นมาใหม ปรับปรุงหรือสรางแบบจําลอง โดยประยุกตหลักการทาง 

วิทยาศาสตร ใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร มีการกาํหนดตัวแปรทีจ่ะศึกษาและทดสอบ

ประสิทธิภาพของชิ้นงานดวย หากนักเรยีนประดิษฐชิน้งานขึ้นมา โดยมิไดใชกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรถอืวาเปนสิ่งประดิษฐไมใชโครงงานวทิยาศาสตร ตัวอยางโครงงานประเภท

ส่ิงประดิษฐ เชน 

 -กรงดักแมลงและแมลงสาบ 

 -เครื่องโรงปุยยางพารา 

 -เครื่องย่ํายางพารา 

 -เครื่องตีไขสําหรับเด็ก 

 -เครื่องใหอาหารปลา 

 4. โครงงานประเภททฤษฎี 

 เปนโครงงานที่ผูจัดทาํจะเสนอแนวคิดใหมๆ  ในการอธิบายเรื่องใดเรื่องหนึง่  อยางมี

เหตุผล  และมีหลักการทางวิทยาศาสตร  มีหลักฐานเปนผลจากการศกึษาคนควา  หรือมีทฤษฎี

สนับสนนุผูจัดทําโครงงานจะตองเปนผูที่มคีวามรูเกีย่วกบัเร่ืองนัน้อยางดี  และมีการคนควา

เร่ืองราวที่จะสนับสนนุใหเกดิความนาเชื่อถือของโครงงาน ปกติโครงงานประเภทนี้จดัเปนโครงงาน

ที่ยากกวาโครงงานประเภทอื่นๆ 

    

 

 

          
 
 
 
 
         
 
 
 

กิจกรรมขอถามความสนใจหนอยนะ 
นักเรียนคิดวาโครงงานวทิยาศาสตรม…ี....ประเภทมีโครงงานดังนี ้

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................
นักเรียนปรึกษาภายในกลุมวาสนใจอยากทําโครงงานประเภทใด 
.................................................................................................................................
เพราะเหตุใด.............................................................................................................
.................................................................................................................................
 

ชุดท่ี2 หนวยที่1 คําถามที่1 คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง............คะแนน 

เหตุผล........................................................... 
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 การจัดทาํโครงงานวิทยาศาสตร  เปนกิจกรรมที่ตองใชเวลาดําเนินการตอเนื่องกนัไป   

โดยมีข้ันตอนในการดําเนนิการดังนี ้
1. การคิดและเลือกหวัขอเรือ่งที่ทําโครงงานวทิยาศาสตร 

ในการจัดทําโครงงานวทิยาศาสตร  ผูเรียนตองทําความเขาใจกับตนเองกอนวา

อยากรูในเร่ืองใด  จากนัน้พจิารณาความพรอมในดานตางๆ  เชน  แหลงความรูที่

จะทาํหรือผูใหคําปรึกษามีความเชี่ยวชาญในการใชอุปกรณหรือเครื่องมอืที่จะใช

ในการศึกษา  ตลอดจนงบประมาณ  และระยะเวลาที่ใชในการศึกษา 
2. การศึกษาเอกสารที่เกีย่วของ 

การหาขอมูลในเรื่องที่เลือกเปนโครงงานวทิยาศาสตร  เพื่อนาํมาใชเปนแนวคิดใน

การกําหนดขอบขายของเรือ่งใหเฉพาะเจาะจงมากขึ้น  และยังนําไปใชในการ

ออกแบบศึกษาการทดลองวางแผนการในการดําเนินการไดอยางถูกตองและ

เหมาะสม 
3. การจัดทาํเคาโครงของงาน 

ในการดําเนนิงานโครงงานวทิยาศาสตร  จะตองมีการวางแผนการดําเนินงาน

อยางละเอียด  และมีการกําหนดขั้นตอนชดัเจน  โดยจัดเปนเคาโครงของงานซึง่

ตองมีรายละเอียดดังนี ้

1. ชื่อโครงงาน  เปนหวัขอส้ันๆ  กะทัดรัด  ชัดเจน  ส่ือความหมายตรง

และมีความเฉพาะวาจะศึกษาเรื่องใด 

2. ชื่อผูจัดทําโครงงาน  เปนผูรับผิดชอบในการทําโครงงาน  อาจจะทาํ

คนเดียวหรือรวมกนัเปนกลุม 

3. ชื่อที่ปรึกษาโครงงาน  เปนชือ่อาจารยหรือผูทรงคุณวุฒกิไ็ด 

4. ที่มาและความสําคัญของโครงงาน  เปนการบอกรายละเอยีดถึง

สาเหตทุี่ตองเลือกทําโครงงานนี้  ความสาํคัญ  แนวคิด  หลกัการ 

หรือทฤษฎีที่เกี่ยวของ 
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5. จุดมุงหมายของโครงงาน  เปนการบอกขอบเขตของงานทีท่ํา  ซึง่ควร

มีความเฉพาะเจาะจงและเปนสิ่งที่กระทําและวัดไดแนนอน 

6. สมมติฐานของโครงงาน(มีหรือไมมีก็ได)   เปนคําอธิบายถึงคําตอบที่

คาดการณไว  ซึ่งอาจผิดหรือถูกก็ได  แตตองมีเหตุผลและทดสอบได 

7. วัสดุอุปกรณและสิ่งที่ตองใช  บอกถึงวัสดุอุปกรณที่จําเปนในการ
ดําเนนิการวามีอะไรบาง ปริมาณเทาไหร และใชในสถานที่ใด 

8. วิธีดําเนินการ  เปนการอธิบายขั้นตอนของการดําเนนิการอยาง
ละเอียด  อาจแสดงเปนแผนผังขั้นตอนเพื่อใหงายและสะดวกขึ้น 

9. แผนปฏิบัติการ  เพื่อกําหนดเวลาเริ่มตนและเวลาที่สําเร็จในแตละ
ข้ันตอน 

10. ผลที่คาดวาจะไดรับ  เปนการคาดการณวาผลที่ไดรับจากการ

ดําเนนิการซึ่งอาจจะเปนจริงหรือไมก็ได 

11. เอกสารอางอิง  เปนการบอกที่มาของแหลงขอมูลที่ใชในการคนควา
ในการทําโครงงาน 

4. การลงมือทําโครงงาน 
นับเปนขั้นตอนสําคัญในการทําโครงงานวทิยาศาสตร   เปนการปฏิบัติตามแผนที่

ไดวางไวในเคาโครงของโครงงาน  ในขั้นตอนนี้จะสําเร็จหรือไมข้ึนอยูกบัผูจัดทํา

โครงงานวาจะมีความพรอมในดานอุปกรณ  ความพรอมในดานทกัษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร  การดําเนนิการแตละครั้งจะพบกับปญหา  ผูจัดทํา

จะตองพยายามคิดและหาทางในการแกปญหา  นบัเปนขั้นตอนที่เปนหัวใจของ

การจัดทาํโครงงาน 
5. การเขียนรายงาน 

ผูจัดทําโครงงานทําการเขียนรายงานเพื่ออธิบายสิง่ที่ไดกระทาํวาเปนเรื่องอะไร 

ทําอยางไรผลที่ดําเนินการ  พรอมทัง้สรุปผลที่ได การเขยีนรายงานจะตองใช

ภาษาที่เขาใจงายตามหลักสากล  ใชคําศพัทเทคนิคที่ถกูตอง  และเขียนให

ครอบคลุมประเด็นสําคัญๆ  ทัง้หมดของโครงงานดวย 

รูปแบบของการเขียนรายงานควรมีการเรียงลําดับดังตอไปนี้ 

1. ปกนอก(กระดาษหนา)  มชีื่อเร่ือง  ชื่อผูจัดทํา  ช่ือครูที่ปรึกษา 

ชื่อสถานศึกษา 

2. ปกรอง(กระดาษบาง)  ขอความเหมือนปกนอก 
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3. กิตติกรรมประกาศ  เปนการเขียนขอบคุณผูที่เกีย่วของหรือผูใหการ

สนับสนนุชวยเหลือทาํใหโครงงานวทิยาศาสตรสําเร็จลุลวงได 

4. บทคัดยอ  เปนการสรุปอยางสั้นๆ  เปนสิ่งที่ไดดําเนนิไปในโครงงาน

วิทยาศาสตร  โดยมีเนื้อความเกี่ยวกับความมุงหมายของโครงงาน  

วิธีทดลอง  ผลการทดลอง  และสรุปผลอยางยอแตไดใจความชัดเจน 

5. สารบัญเรื่อง  เปนหวัขอเนื้อหาภายในเลม 

6. สารบัญตาราง 
7. สารบัญกราฟ 

8. สารบัญรูปภาพ 

9. บทที ่1 แนวคดิที่มาและความสําคัญของโครงงาน 

• แนวคิดที่มาและความสาํคญั 

• จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 

• สมมติฐานของการศึกษาคนควา 

• ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

• ตัวแปรตางๆทีศึ่กษาคนควา 

• นิยามเชงิปฏิบัติการ 

10. บทที ่2   เอกสารที่เกีย่วของ  เปนสวนที่ผูจดัทําทําการศึกษาเอกสาร  

ที่เปนหลักการหรือทฤษฏีหรือรายงานผลการทดลองที่ไดดําเนนิการ

ไปแลว  ซึ่งจะมีลักษณะของตัวแปรตางกนั  แตเนื้อเร่ืองเดียวกนั  ใน

การคนควา จะตองระบุวาคนความาจากหนงัสือหรือรายงานเลมใด  

และนําไปจัดทําเปนบรรณานุกรม 

11. บทที ่3  วัสดุอุปกรณและวิธกีารศึกษาคนควา  เปนการระบุวัสดุ

อุปกรณที่ใชและวิธีดําเนนิงานในแตละขั้นตอน 

12. บทที ่4   ผลการศึกษาคนควา  เปนการนาํเสนอผลการทดลองโดย

การจัดเปนหมวดหมูในรูปของตารางบันทกึผลการทดลอง  หรือ

จัดทําในรูปกราฟเพื่องายตอการทาํความเขาใจ 

13. บทที ่5   สรุปผลการศึกษาคนควา  เปนการสรุปผลการทดลองที่ได

ดําเนนิงานตามโครงงาน  และผลประโยชนที่ไดรับจากโครงงาน  

รวมทัง้ขอเสนอแนะ  ในการจัดทําโครงงานที่ผูสนใจจะดําเนนิการ

ตอไป 
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14. บรรณานุกรม 

15. ภาคผนวก 
6. การแสดงผลงานและการเผยแพร 

เปนการเผยแพรผลงานที่ผูจัดทําโครงงานทาํขึ้น  เพื่อใหผูอ่ืนไดรับรู  โดยสามารถ

จัดการนาํเสนอผลงานตั้งแตจัดแสดงภายในหองเรียน  ภายในโรงเรียน  หรืองาน

ที่อยูในสถานศึกษารวมถึงการนําผลงานสรางเปนWebsite 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ทรัพยากรในชุมชนที่ใชผลิตอาหาร ประเภทผลิตภัณฑที่ผลิตได 
 
 
1 
 
 
 

 
1……………………………….. 
2……………………………….. 
3……………………………….. 
4……………………………….. 

 
 
2 
 
 
 

 
1……………………………….. 
2……………………………….. 
3……………………………….. 
4……………………………….. 

 
 
3 
 
 
 

 
1……………………………….. 
2……………………………….. 
3……………………………….. 
4……………………………….. 

 
 
4 
 
 
 

 
1……………………………….. 
2……………………………….. 
3……………………………….. 
4……………………………….. 

 

ลองคนหาและบอกมา 

ชุดท่ี 2 หนวยที่ 1 คําถามที่ 2 คะแนนเต็ม  20 คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง..................คะแนน 

เหตุผล..................................................... 



 141 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

• นักเรียนภายในกลุมชวยกันบอกขั้นตอนในการทําโครงงานวามีข้ันตอนใดบาง 

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

..................................................................................................................................... 

• ทําแลวเขยีนโครงงาน 5 บทแตละบทมีอะไรบาง 

 

บทที่ 1 
.................................................. 

บทที่ 2 
............................................

บทที่ 5 
........................................... 

บทที่  4 
.............................................. 

บทที่ 3 
...........................................................

ชุดท่ี 2 หนวยที่ 1 คําถามที่ 3 คะแนนเต็ม  20คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง............คะแนน 

เหตุผล........................................................... 
 

ชุดที่ 2 หนวยที่ 1 คําถามที่ 1   นักเรียนไดคะแนนเทาไร............จากคะแนนเต็ม  10  คะแนน 

           คําถามที่ 2   นักเรียนไดคะแนนเทาไร............จากคะแนนเต็ม  20  คะแนน 

           คําถามที่ 3   นักเรียนไดคะแนนเทาไร............จากคะแนนเต็ม  20  คะแนน 

           รวม   นักเรียนไดคะแนนเทาไร...........จากคะแนนเต็ม  50  คะแนน 

เกณฑการประเมิน     คะแนน  34-50 = ดี, คะแนน 17-33 = พอใช, คะแนน 1-16 = แกไข        

ขอเสนอแนะ............................................................................................................. 

..............................................................(ลงชื่อ..........................................................) 
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บอกซิจะทาํอะไร(ทําจริง)......................................................................................................... 

             แหลงความรูทีท่ําจะทําจากที่ไหน................................................................................. 

  ปรึกษาใคร..................................................................................................... 

   งบประมาณ....................................................................................... 

    ระยะเวลาที่ใชในการศึกษา..................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระยะที1่   การคิดและเลือกหัวขอเรื่องที่ทําโครงงานวิทยาศาสตร 

 
ระยะที่ 2 การศึกษาเอกสารที่เกีย่วของ 
 นักเรียนไดศึกษาจากเอกสารหรือขอมูลความรูจากแหลงใดเพื่อรวบรวมขอมูล

สรางเปนโครงงาน 

• คนหาจากเอกสารที่อาน............................................................................. 

...................................................................................................................... 

• คนหาในอนิเตอรเน็ท................................................................................. 

...................................................................................................................... 

• คนหาที่อ่ืนๆ.............................................................................................. 

...................................................................................................................... 

 

 

• ใหนักเรียนปรกึษากันภายในกลุมและเลือกทําโครงงานวิทยาศาสตรเกี่ยวกับผลิตภัณฑ

อาหารมา1ผลิตภัณฑ 

• ผลิตภัณฑที่ทาํควรเปนผลิตภัณฑที่ทาํใหแหงเก็บไวไดนานๆและบรรจุซองหรือกลองได 

จบจากชุดที่ 1  ลองทําโครงงานวิทยาศาสตรดูซิ 

ชุดท่ี 2 หนวยที่ 2 ระยะที่ 1 คะแนนเต็ม  20คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง............คะแนน 

เหตุผล.................................................................. ชุดท่ี 2 หนวยที่ 2 ระยะที่ 2 คะแนนเต็ม  20คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง............คะแนน 

เหตุผล..................................................................
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 นักเรียนประชมุกลุมไดหัวขอการทาํโครงงานวิทยาศาสตรแลว  ใหนักเรียนบนัทกึการ

จัดทําเปนเคาโครงของโครงงาน 

1. ชื่อโครงงาน ...................................................................................................  

2. ชื่อผูจัดทําโครงงาน......................................................................................... 

........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

...........................................................................................................................   

3. ชื่อที่ปรึกษาโครงงาน....................................................................................... 

4. จุดมุงหมายของโครงงาน................................................................................. 

........................................................................................................................... 

 .......................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

5. สมมติฐานของโครงงาน(มีหรือไมมีก็ได)............................................................ 

........................................................................................................................... 

7. วัสดุอุปกรณและสิ่งที่ตองใช ............................................................................ 
...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................  

8. วิธีดําเนินการ.................................................................................................. 
...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

........................................................................................................................... 

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

........................................................................................................................... 

 

ระยะที่ 3  การจัดทําเคาโครงของโครงงาน 
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9. แผนปฏิบัติการ  เพื่อกําหนดเวลาเริ่มตนและเวลาที่สําเร็จในแตละขั้นตอน 

1. ระยะเวลาดําเนินการ 
เดือน ลําดับ

ที ่

 

รายการ 

 

    

 

หมายเหต ุ

       

       

       

       

       

       

 

2. งบประมาณทีใ่ชในการทําโครงงาน............................................................ 

..................................................................................................................... 

..................................................................................................................... 

 

10.   ผลที่คาดวาจะไดรับ...................................................................................... 

...........................................................................................................................

........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

 

11.  เอกสารอางองิ............................................................................................... 
...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

........................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

ชุดที่ 2 หนวยที่ 2 ระยะที่ 3 คะแนนเต็ม  30คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง............คะแนน 

เหตุผล.................................................................. 
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เมื่อนักเรยีนไดเขียนเคาโครงของโครงงานแลว  ใหนกัเรียนลงมือทาํเพือ่ใหเหน็ผลของ 

ผลิตภัณฑที่ตองการ(ผลิตเลยนะอยาชา) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ปฏิบัติการทดลอง  ใหนักเรียนเขียนรูปภาพการปฏิบัติการทดลองระบายสีใหสวยงาม 

 

 

 

 
 

ระยะที่ 4  การลงมือทําโครงงาน 

ออกแบบการทดลอง   

 

บันทึกผลการทดลอง…......................................... 

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

.............................................................................. 

ชุดที่ 2 หนวยที่ 2 ระยะที่ 4
คะแนนเต็ม  30คะแนน 
นักเรียนใหคะแนนตนเอง 

...........คะแนน 

เหตุผล.............................................. 

...........................................................

........................................................... 
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ใหนักเรียนเขยีนสวนประกอบของการเขยีนรายงานโครงงานที่ทาํ 

1. ปกนอก(กระดาษหนา) 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. ภาคผนวก 

 

ใหนักเรียนนําขอมูลการเขียนรายงาน  ไปใชเขียน  รายงานโครงงานวทิยาศาสตร 

เพื่อผลิตภัณฑชุมชน    เร่ือง............................................................................. 
แลวทาํรูปเลมรายงานใหถูกตอง  สวยงามและไดผลิตภัณฑที่ตองการ 
 
 ชุดที่ 2 หนวยที่ 2 

ระยะที่ 5 คะแนนเต็ม  50คะแนน 
นักเรียนใหคะแนนตนเอง...............คะแนน 

เหตุผล..................................................................... 

.................................................................................. 

ระยะที่ 5  การเขยีนรายงาน 
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 การเผยแพรผลงานใหนักเรยีนออกแบบผลงานเผยแพรสูชุมชน  โดยนําผลงาน

เผยแพรทางอนิเตอรเนท็เปนแบบ E-Business  ใหแสดงถึงคุณภาพของผลิตภัณฑ  กระบวนการ

ในการผลิตที่สามารถตรวจสอบขอดีขอเสียของผลิตภัณฑได  ผลิตภัณฑนาใชนาสนใจและ

ตองการซื้อมาใช 

 อะไรคือ.....โฮมเพจ        อะไรคือ......เวบ็เพจ      อะไรคือ............เว็บไซต 
(เนนขอมูลทีอ่านทําเครื่องหมายในสวนที่สําคัญ) 
โฮมเพจ(Home  Page) 

 โฮมเพจคือ คําที่ใชในการเรยีกหนาแรกของเว็บไซตซึ่งประกอบไปดวยเมนูตางๆและ

เร่ืองราวมากมายคลายกับหนาปกนิตยสารบานเราดงันัน้หากเราอกแบบหนาโฮมเพจใหสวยงาม

และหนาสนใจโอกาสที่ผูชมจะแวะเขามาเยี่ยมเยียนโฮมเพจของเราก็ยิง่จะมากตามไปดวย 

เว็บเพจ(Web  Page) 

 เว็บเพจคือ คําที่ใชเรียกหนาเอกสารตางๆ ที่อยูในรูปแบบไฟล HTML (Hyper  Text  

Makup  Language) เปรียบเสมือนหนากระดาษแตละหนาที่มีเร่ืองราวตางๆ  มากมายบรรจุอยูใน

นิตยสารแตแตกตางกนัตรงที่มีการเชื่อมโยง (Link) ซึ่งเราสามารถคลิกไปที่หนาใดของโฮมเพจก็ได 

 เว็บไซต(Web  Site) 

 เว็บไซตคือ คําที่ใชเรียกกลุมของเว็บเพจ(ดังนัน้ภาษาภายในหนาเว็บไซตประกอบไปดวย

หนาของโฮมเพจและเว็บเพจ)  โดยเรามักใชเรียกเว็บที่มขีนาดใหญและมีการจดทะเบียนชื่อ

เว็บไซตนัน้ๆไวแลว(Domain  Name) เชน  http://www.geocities.com , 

http://www.sanook.com , http://www.yahoo.com  

 

 การสรางโฮมเพจ  แบงออกเปน  3  วิธีใหญๆดังนี ้

1. สรางโฮมเพจดวยโปรแกรมของ(Web  Hosting)  

Web  Hosting คือเว็บไซตที่หนาที่ใหบริการจัดเก็บขอมูล  โดยบางเว็บไซต 

นั้นมกีารใหบริการสรางโฮมเพจสําเร็จรูปใหแกผูที่ตองการสรางโฮมเพจอยางงายๆ โดยการคลิก

เลือกรูปแบบของโฮมเพจจากรูปแบบที่ทางเว็บไซตกาํหนดให จากนัน้ก็กรอกรายละเอียดตางๆ  

ตามแบบฟอรม  เพียงเทานี้เราก็สามารถสรางโฮมเพจในรูปแบบงายๆไดตามตองการ แตการสราง

โฮมเพจของโปรแกรมของ Web  Hosting  นี้มีขอเสียกคื็อมีรูปแบบใหเลือกนอยและไมสามารถ

ออกแบบลักษณะของโฮมเพจไดตามตองการนั่นเอง 

ระยะที่ 6  การเผยแพรผลงาน 
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2. สรางโฮมเพจดวยโปรแกรมสําหรับสรางเว็บไซต 
ปจจุบันไดมีการพัฒนาโปรแกรมที่ใชในการสรางเว็บไซตกันอยางมากมาย 

  เชน  Front Page ,Go Live,HomeSite เปนตน  แตโปรแกรมสรางเวบ็ไซตที่นิยมใชกันมากที่สุด

คงจะหนีไมพนโปรแกรม  Dreamweaver  เปนโปรแกรมที่ใชงายและไมจําเปนตองมคีวามรูในเรื่อง

ของภาษา HTML แมวิธีการสรางอาจจะไมงายดายเทากับการสรางโฮมเพจดวยเวบ็ Hosting แต

เราก็สามารถออกแบบความสวยความงามของโฮมเพจไดตามตองการ 

3. การใชภาษา  HTML  และ  Javascript 

การสรางโฮมเพจดวยภาษา   HTML  และ  Javascript นัน้จะตองใช 

ความสามารถและความชาํนาญในการเขยีนโปรแกรมพอสมควร เนื่องจากการสรางโฮมเพจดวย

วิธีนี ้จะใชการพิมพขอความที่เปนคาํสั่งลงไป  จากนัน้โปรแกรมจะทําการแปลงขอมูลใหเปนภาพ

หรือขอความที่ตองการโดยทั่วไปเรามกัใชภาษา HTML  และ  Javascriptในการตกแตงโฮมเพจ 

โดยตัวอยางทีพ่บเหน็การใชภาษา HTML  และ  Javascript ไดแก  การกําหนดใหมตัีวหนังสือวิง่

การเปลี่ยนแถบสีของ Scroll  Bar  เปนตน 

 
  สวนประกอบในหนาโฮมเพจ  มีดังนี ้

1. โลโก(Logo)  ส่ิงสําคัญที่จะชวยใหผูเขาชมสามารถจดจําเว็บไซตของเราได 

ก็คือ “โลโก” นอกจากนี้แลวโลโกยังชวยใหเว็บไซตของเราดูมีเอกลักษณอีกดวย  โดยเรานิยมวาง

ตําแหนงโลโกไวที่มุมบนซายเพราะเปนจดุที่สังเกตงาย  ซึ่งงานวิจยัพบวาการวางตาํแหนงโลโกที่

มุมบนซายนั้นชวยใหผูชมสามารถจดจําเวบ็ไซตของเราไดถึง 80%  

2. เมนูหลกั(Link  Menu)  เมนูหลกัเปนจุดเชื่อมโยงที่สําคัญๆที่รวบรวมไวใน 

รูปแบบของเมนูปุมหรือขอความที่ผูเขาชมจะสามารถรับรูไดวาภายในเว็บไซตนี้ มเีร่ืองราวหนา

สนใจอยางไรบาง  เชน News(ขาวใหม),Shopping และLink (เชื่อมโยงเว็บที่เกี่ยวของ) เปนตน 

รูปแบบของเมนูหลกัทีน่ิยมใชกันมกัเปนเมนูแบบแนวตัง้และเมนูแบบแนวนอนตามลําดับ 

3. โฆษณา(Banner)  โฆษณานั้นเปนสวนสาํคัญอีกเชนเดียวกนั เพราะเว็บไซต 

ที่มีโฆษณาจะชวยสงเสริมภาพลักษณ  ความนาเชื่อถือและชวยกระตุนความสนใจเพราะมักมกีาร

ใชภาพเคลื่อนไหว(Gif  Animation)ทําใหต่ืนตาตื่นใจงานวิจยัวานาสนใจ 30% 

4. ภาพประกอบและเนื้อหา(Content)  เนือ้หาสาระเปนสวนสาํคัญอยางยิง่ที ่

ใหผูเขาชมอยากทีเ่ยี่ยมชมเว็บไซตของเรามากขึ้นและใชบริการสม่ําเสมอ เราจงึควรอัพเดตเนื้อหา

ใหมเสมอมีรูปแบบการจัดวางทีง่าย ภาพทีส่วยงามและฟอนตอานงายจะชวยใหนาสนใจ40-45% 
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การแบงพื้นที่การใชงานในหนาโฮมเพจ 
 หลังจากการทีเ่ราไดรูจักกับสวนประกอบสําคัญๆในหนาโฮมเพจแลว  นักเรียนคงจะ

เร่ิมคิดซินะวาเราจะจัดวางหนาโฮมเพจอยางไรดี 

การจัดวางหนาโฮมเพจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              

 
ขั้นตอนสาํคัญในการสรางโฮมเพจ 

1. ขอพื้นทีโ่ฮมเพจจากWeb  Hosting ในการขอพื้นทีโ่ฮมเพจเราตองเลือก 

Web  Hosting เสียกอน โดยเปรียบเทียบขอดีขอเสียและพื้นที่ใหบริการดวย จากนัน้จึง

ลงทะเบียนขอพื้นที่โฮมเพจ 

2. กําหนดลักษณะของโฮมเพจ เมื่อขอพืน้ทีโ่ฮมเพจแลวขั้นตอนตอไป คือ 

 กําหนดลักษณะโฮมเพจของเราโดยในตอนนี ้เราตองคิดและตัดสินใจวาเราจะสรางโฮมเพจ

เกี่ยวกับอะไรดี มีลักษณะและโทนสีอะไร และใครจะเขามาเยีย่มชมโฮมเพจเราบางเขาสู

ข้ันตอนตอไป 

3. ออกแบบโฮมเพจดวย Photoshop ข้ันตอนนี้ตองมีภาพโฮมเพจไวในใจมีการ 

ออกแบบและสรางสวนประกอบตางๆ 

4. สรางโฮมเพจดวย Dreamweaver MX ออกแบบสวนตางๆดวยโปรแกรม 

 Photoshop แลวก็เขาสูโปรแกรม Dreamweaver MXเพื่อใหโฮมเพจสมบรูณมากขึ้น 

      

 

 

 

 

 

 

                                                                                    0000000000000000000000000 

                                                                                           0000000000000000000000000000 

                                                                                            0000000000000000000000000000 

 

                                                                                               00000000000000000000000000 

                                                                                          00000000000000000000000000000 

                                                                                           0000000000000000000000000000 

 

โลโก 

โฆษณา 

  

 

                      เมนูบารดานบน 

เนื้อหาเมนูบารดานขาง 
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5. อัพโหลดโฮมเพจขึ้นอนิเตอรเน็ต  เมื่อเราสรางโฮมเพจเรยีบรอยแลวก็เขาสู 

กระบวนการอพัโหลดโฮมเพจเขาสูWeb  Hosting  ที่เราขอพื้นที่ไวแลวดวยโปรแกรม 

Cute_FTP  หรือโปรแกรมที่ทางเว็บมีใหบริการขึ้นโหลดขอมูล 

 

           การเผยแพรผลงานใหนกัเรียนออกแบบ 

ผลงานเผยแพรสูชุมชน  โดยนําผลงานเผยแพร 

ทางอินเตอรเน็ทเปนแบบ E-Businessใหแสดง 

ถึงคุณภาพของผลิตภัณฑ     กระบวนการที่ใช 

ในการผลิตที่สามารถตรวจสอบ  ขอดี   ขอเสีย 

ของผลิตภัณฑไดผลิตขึ้นมาแลวนาใช นาสนใจ 

และตองการซือ้มาใช(ใหคะแนน 50 คะแนน) 
 

ลองวาดภาพโฮมเพจดูซิ 

ชุดที่ 2 หนวยที่ 2 
ระยะที่ 6 คะแนนเต็ม  50คะแนน 

นักเรียนใหคะแนนตนเอง...............คะแนน 

เหตุผล.................................................................... 

.................................................................................

ชุดที่ 2  หนวยที่ 2  

                ระยะที ่ 1      นักเรียนไดคะแนนเทาไร.............................จากคะแนนเต็ม  20  คะแนน 

  ระยะที่  2     นักเรียนไดคะแนนเทาไร............................. จากคะแนนเต็ม  20  คะแนน 

  ระยะที่  3     นักเรียนไดคะแนนเทาไร............................. จากคะแนนเต็ม  30  คะแนน 

  ระยะที่  4     นักเรียนไดคะแนนเทาไร............................. จากคะแนนเต็ม  30  คะแนน 

  ระยะที่  5     นักเรียนไดคะแนนเทาไร............................. จากคะแนนเต็ม  50  คะแนน 

   ระยะที่ 6     นักเรียนไดคะแนนเทาไร............................. จากคะแนนเต็ม  50  คะแนน 

เกณฑการประเมิน   คะแนน  134-200 = ดี, คะแนน 67-133 = พอใช, คะแนน 1-66= แกไข        

ขอเสนอแนะ........................................................................................................................ 

......................................................................(ลงชื่อ..........................................................) 

คะแนนชุดที่ 2 คะแนนเต็ม  250 คะแนน 
หนวยที่ 1       คะแนนเต็ม    50 คะแนน   นักเรียนไดคะแนน...............................คะแนน 
หนวยที่ 2       คะแนนเต็ม   200 คะแนน   นักเรียนไดคะแนน...............................คะแนน 
                                                                              รวมไดคะแนน...............................คะแนน 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ  ชื่อสกุล นายวีระพันธ  เอี่ยมสอาด 

วันเดือนปเกิด 27  มกราคม  2506 

สถานที่เกิด อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม 

สถานที่อยูปจจุบัน 2  ถนนคตกฤช   ตําบลพระปฐมเจดีย   

 อําเภอเมือง   จังหวัดนครปฐม   73000 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจบัุน ครู คศ.2 

สถานทีท่ํางานปจจุบัน วิทยาลัยพณิชยการอินทราชยั 

                                                        เขตวังทองหลาง   กรุงเทพมหานคร 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2523 มัธยมศึกษาปที่ 3  

 จากโรงเรียนพระปฐมวทิยาลัย  จงัหวัดนครปฐม   

พ.ศ. 2525 มัธยมศึกษาปที่ 5  

 จากโรงเรียนไตรมิตรวิทยาลยั  กรุงเทพมหานคร  

พ.ศ.2527 ปกศ.สูง (พลศึกษา) 

 จากวทิยาลัยพลศึกษากรุงเทพ 

พ.ศ. 2529 กศบ. (วิทยาศาสตรกายภาพ-ชีวภาพ)  

 จากมหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ 

พ.ศ. 2551 กศ.ม. (การมัธยมศกึษา) การสอนวทิยาศาสตร 

 จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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