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  บทคัดย่อ 
 

                  การวิจยัเร่ือง การพฒันาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์: การคดัเลือกนกัแสดง มีจดุมุ่งหมายเพ่ือ
จดัทําสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ( e–learning) วิชาการคดัเลือกนักแสดง นําเสนอผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ พร้อมประเมินประสิทธิภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) ท่ีสร้างขึน้ และศกึษาความ
พึงพอใจของนิสิต วิทยาลยันวตักรรมสื่อสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ท่ีมีต่อการใช้บทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning)  
 กลุม่ตวัอย่างท่ีใช้ในงานวิจยัครัง้นี ้แบ่งออกเป็น 2 กลุม่ คือ กลุม่ท่ี 1 ผู้ เช่ียวชาญด้านสื่อการ
เรียนการสอนบนเว็บ จํานวน 3 คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และกลุม่ท่ี 2 กลุม่
ตวัอย่างท่ีเป็นผู้ เรียนจากนิสิตวิทยาลยันวตักรรมสื่อสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ปีการศกึษา 
2553 จํานวน 60 คน ซึง่ต้องศึกษารายวิชา “การคดัเลือกนกัแสดง” เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีคื้อ สื่อ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมลูคือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติทดสอบค่าที (t-test) และการวิเคราะห์ความ
แปรปรวนแบบทางเดียว (One-Way ANOVA)      
 การวิจยัและพฒันาสื่อบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ วิทยาลยันวตักรรมสื่อสารสงัคม : การคดัเลือกนกัแสดง 
สามารถสรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้

1. ผลการหาประสิทธิภาพสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดง  ของวิทยาลยั
นวตักรรมสื่อสารสงัคม ท่ีคณะผู้ วิจัยพฒันาขึน้ จากผลการวิจัยเชิงทดลอง จํานวน 3 ครัง้ พบว่า การทดลอง
ครัง้ท่ี 1 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.67/89.70 การทดลองครัง้ท่ี 2 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
90.40/90.50 และการทดลองครัง้ท่ี 3 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 94.80/92.50 และเป็นไปตามสมมติฐาน
ท่ีตัง้ไว้ 

2. ผลการศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลยันวตักรรมสื่อสารสงัคมท่ีเรียน
ด้วยสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดง พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ
นิสิตท่ีเรียนด้วยสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดง หลงัการเรียนมีระดบัคะแนนเฉลี่ยสงู
กว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

3. ผลการสํารวจทศันะและความพงึพอใจของนิสิตต่อสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือก
นกัแสดง อยูใ่นเกณฑ์ระดบัมากในทกุด้าน 
 



 
Abstract 

 
 The research on E-learning Media Development: Audition has three main objectives which 
are; 1) to create E-learning Media in Audition presenting on computer network system 2) to evaluate 
efficiency of the creating E-learning Media in Audition 3) to study the satisfaction of academic in 
College of Social Communication Innovation, Srinakharinwirot University students who learn E-
learning Media in Audition.  
 The samples comprised of two groups. The first group consisted of three experts in web-
based instruction. The second group consisted of sixty students from College of Social 
Communication Innovation, Srinakharinwirot University who learn E-learning Media in Audition, the 
year of 2010. The research instruments were E-learning Media, achievement test and satisfaction 
questionnaire. The statistics that used in data analysis were arithmetic mean, standard deviation, t-
test and One-Way Analysis of Variance. 
 The research results were as follows: 
 1.The effectiveness of the E-learning Media in Audition that the researcher has developed, 
the results of 3 tests have found that in the first test, the efficiency of the lesson is 85.67/89.70, in 
the second test, the efficiency of the lesson is 90.40/90.50 and in the last test, the efficiency of the 
lesson is 94.80/92.50, it was higher than criteria set 80/80. 
 2. The comparison of the success in the study of academic in College of Social 
Communication Innovation when studied by E-learning Media in Audition, founded that the sample 
group of students had statistically significant at .05 level learning achievement post-test scores high 
than pre-test scores. 
 3. The research of students satisfaction toward E-learning Media in Audition, found that 
students has high satisfaction with E-learning Media in every fields. 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ปัจจุบนัเทคโนโลยีสารสนเทศไดเ้ขา้มามีบทบาทสําคญัในการพฒันาประเทศ อีกทั้งยงัเป็นปัจจัยท่ี

สาํคญัในการสร้างความมัน่คงของเศรษฐกิจ ตลอดจนช่วยพฒันาความเป็นอยูข่องคนในสงัคมในทุกๆสงัคมใหดี้
ข้ึนอีก  อีกทั้งยงัมีผลต่อวิถีการดาํเนินชีวิตของผูค้น การเรียนรู้ การติดต่อส่ือสารในโลกอนัไร้พรมแดนในยุค
หลงัสมยัใหม่อยา่งหลีกเล่ียงมิได ้สาํหรับประเทศไทยรัฐบาลทุกยคุท่ีผา่นมากใ็หค้วามสนใจและความสาํคญัใน
เร่ืองการพฒันาเทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งมาก ดว้ยเหตุท่ีเล็งเห็นว่าเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นปัจจยัสาํคญัใน
อนัท่ีจะช่วยให้ประเทศไทยสามารถแข่งขนักบัประเทศอ่ืนๆได ้ อีกทั้งยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีจะเพ่ิมศกัยภาพให้
ประเทศสามารถเป็นผูน้าํในดา้นการคา้ การผลิต การเงิน การขนส่ง การพฒันาทรัพยากรมนุษย ์รวมถึงการ
เสริมสร้างคุณภาพชีวิตของประชาชนในประเทศใหดี้ข้ึนดว้ย (หรรษา วงษธ์รรมกลู, 2541 อา้งถึงใน พชัรา คะ
ประสิทธ์, 2546)   ด้วยเหตุน้ีเราจึงพบว่าระบบเทคโนโลยีสาร สนเทศอนัประกอบไปด้วยเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยส่ืีอสารถูกนาํมาประยกุตใ์ชใ้นงานดา้นต่างๆอยา่งกวา้งขวาง ทั้งในหน่วยงานของรัฐ
และเอกชน แมก้ระทัง่ในระบบของการจดัการศึกษาและ การจดัการเรียนการสอนในทุกๆระดบั 

อินเตอร์เน็ตในปัจจุบนั ถูกพฒันามาจากโครงการวิจยัทางการทหารของกระทรวงกลาโหมของประเทศ 
สหรัฐอเมริกา คือAdvanced Research Projects Agency (ARPA) ในปี 1969 โครงการน้ีเป็นการวิจยัเครือข่ายเพ่ือ
การส่ือสารของการทหารในกองทพัอเมริกา หรืออาจเรียกสั้นๆ ไดว้า่ ARPA Net ในปี ค.ศ. 1970 ARPA Net ได้
มีการพฒันาเพ่ิมมากข้ึนโดยการเช่ือมโยงเครือข่ายร่วมกบัมหาวิทยาลยัชั้นนาํของอเมริกา คือ มหาวิทยาลยัยทูาห์ 
มหาวิทยาลยัแคลิฟอร์เนียท่ีซานตาบาบารา มหาวิทยาลยัแคลิฟอร์เนียท่ีลอสแองเจลิส และสถาบนัวิจัยของ
มหาวิทยาลยัสแตนฟอร์ด และหลงัจากนั้นเป็นตน้มากมี็การใช ้อินเตอร์เน็ตกนัอยา่งแพร่หลายมากข้ึน 

สาํหรับในประเทศไทย เร่ิมมีการใชอิ้นเตอร์เน็ตคร้ังแรกในปี พ.ศ. 2530       โดยมหาวิทยาลยั  
สงขลานครินทร์ไดรั้บความช่วยเหลือจากโครงการ IDP (The International Development Plan) เพ่ือให้
มหาวิทยาลยั  สามารถติต่อส่ือสารทางอีเมลกบัมหาวิทยาลยัเมลเบิร์นในออสเตรเลียได ้ ไดมี้การติดตั้งระบบ
อีเมลข้ึนคร้ังแรก โดยผ่านระบบโทรศพัท ์ความเร็วของโมเดม็ท่ีใชใ้นขณะนั้นมีความเร็วเพียง 2,400 บิต/วินาที 
จนกระทัง่วนัท่ี 2 มิถุนายน พ.ศ. 2531 ไดมี้การส่งอีเมลฉบบัแรกท่ีติดต่อระหว่างประเทศไทยกบัมหาวิทยาลยั
เมลเบิร์น มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์จึงเปรียบเสมือนประตูทางผ่าน (Gateway) ของไทยท่ีเช่ือมต่อไปยงั
ออสเตรเลียในขณะนั้น   ต่อมาในปี พ.ศ. 2533 ศูนยเ์ทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ 
(NECTEC) ไดเ้ช่ือมต่อคอมพิวเตอร์ของสถาบนัการศึกษาของรัฐ โดยมีช่ือว่า เครือข่ายไทยสาร (Thai 
Social/Scientific Academic and Research Network : ThaiSARN) ประกอบดว้ย มหาวิยาลยัสงขลานครินทร์ 
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จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย  (AIT) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ เพื่อใหบ้ริการอินเทอร์เน็ตภายในประเทศ เพ่ือการศึกษาและวิจยั ต่อจากนั้นในปี 
พ.ศ. 2538 ไดมี้การบริการอินเทอร์เน็ตเชิงพาณิชยข้ึ์น เพื่อให้บริการแก่ประชาชน และภาคเอกชนต่างๆ ท่ี
ตอ้งการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต โดยมีบริษทัอินเทอร์เน็ตไทยแลนด์ (Internet Thailand) เป็นผูใ้ห้บริการ
อินเทอร์เน็ต (Internet Service Provider: ISP) เป็นบริษทัแรก เม่ือมีคนนิยมใชอิ้นเทอร์เน็ตเพ่ิมมากข้ึน บริษทัท่ี
ใหบ้ริการอินเทอร์เน็ตจึงไดก่้อตั้งเพ่ิมข้ึนอีก (มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนดุสิต. 2550 ) 

ประเทศไทยมีการนาํเอาระบบคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นระบบงานต่างๆอยา่งกวา้งขวางในช่วงระยะสิบ
กวา่ปีท่ีผา่นมา คอมพิวเตอร์เร่ิมกลายเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตผูค้น  ปัจจุบนัการนาํเอาระบบคอมพิวเตอร์มาใชก้บั
การเรียนการสอนในสถาบนัการศึกษาในระดบัต่างๆตั้งแต่ระดบัอนุบาลไปจนถึงอุดมศึกษาเติบโตมากข้ึนจน
เห็นได้ชัด ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะกระแสความเจริญกา้วหน้าของเทคโนโลยีท่ีเรามิอาจตา้นทานหรือขดัขืนได ้
รวมทั้งผูน้าํทางการศึกษาและ นโยบายของรัฐต่างใหค้วามสาํคญักบัเร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  อยา่งไรกต็ามการ
นาํคอมพิวเตอร์มาใชง้านในสถานศึกษากอ็าจมีลกัษณะท่ีต่างๆกนัไปทั้งท่ีใชใ้นการจดัการเรียนการสอน หรือใช้
ในงานบริหารการศึกษา   

จากแผนพัฒนาการศึกษาแห่งชาติ  ฉบับท่ี  10  (พ .ศ .  2545  – 2559) ได้กําหนดแนวนโยบาย 
เพ่ือดาํเนินการ การพฒันาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และการพฒันาประเทศ รวมถึงพฒันาสังคมแห่งการเรียนรู้  
ซ่ึงเป็นการสนบัสนุนใหผู้ใ้ชแ้ละผูผ้ลิตเทคโนโลยเีพื่อการศึกษามีจิตสาํนึก มีจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบต่อ
สังคม ผลิตส่ือเพ่ือการศึกษาท่ีมีคุณภาพ รวมถึงพฒันาข้อมูล ส่ือ เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2550 : ออนไลน์) ระบบการศึกษาในปัจจุบนัจึงจาํเป็นตอ้งผลิต “ผูรู้้”  “ผูส้ร้าง
ความรู้”  และ “องคค์วามรู้”  ท่ีจะรองรับการพฒันาขีดความสามารถดา้นต่าง ๆ ของประเทศใหเ้ป็นประชาคม
แห่งการเรียนรู้ สถานศึกษาทุกระดบัจะตอ้งสามารถจดัการศึกษาเรียนรู้ไดทุ้กเวลา ทุกสถาท่ี มีการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศสมยัใหม่  เพ่ือให้สอดคลอ้งกบัแผนพฒันาการศึกษาแห่งชาติดงักล่าว  ดงัน้ีเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology : IT) ท่ีผสมผสานระหวา่งเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยโีทรคมนาคม (Computer 
& Telecommunications Technology) ซ่ึงเป็นส่วนสาํคญัต่อการนาํสารสนเทศ ซ่ึงประกอบดว้ย ขอ้มูล (Data) ข่าวสาร 
(Information) และความรู้ (Knowledge) ใหส้ามารถล่ืนไหลไดส้ะดวกรวดเร็ว (ไพรัส ธชัยพงษ ์และพิเชษฐ์ ดุรงคเวโจน์. 
2541 : 12)  ทั้งน้ีการเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลข่าวสารและ ความรู้ท่ีสะดวกและรวดเร็วในปัจจุบนัท่ีไดรั้บความนิยม
สูงสุดกคื็อเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (Interment)  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ เป็นสถาบนัการศึกษาของรัฐสถาบนัหน่ึงท่ีมุ่งส่งเสริมและพฒันาระบบ
การเรียนการสอนแบบออนไลน์ เพ่ือเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีมีความยืดหยุน่ ไร้ขีดจาํกดัเร่ืองสถานท่ีและ
เวลา มากข้ึน รวมทั้งยงัอาจเป็นกระบวนการท่ีเขา้ถึงผูเ้รียนโดยใชส่ื้อท่ีเดก็วยัน้ีสนใจเป็นส่ือกลางในการปรับที
ท่าและกระบวนการเรียนการสอนให้แตกต่างไปจากเดิม ปัจจุบนัมหาวิทยาลยัศรี นครินทรวิโรฒ ยงัมีการจดั
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ให้บริการอินเตอร์เน็ตไร้สายให้กับนิสิตโดยไม่เสียค่าใช้จ่าย     เพ่ือเอ้ือประโยชน์ในแง่ข้อจํากัดของ
ห้องปฏิบติัการหรือห้องเรียน ช่วยให้นิสิตสามารถเช่ือมโยงอินเทอร์เน็ตส่วนตวัของนิสิตเขา้ใช้ในระบบ
อินเทอร์เน็ตไร้สายของมหาวิทยาลยัไดต้ลอดเวลา  

วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ได้ดาํเนินการเปิดสอนหลกัสูตร
วิทยาศาสตร์บณัฑิต สาขาวิชานวตักรรมส่ือสาร และหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัทิต สาขาภาพยนตร์และส่ือ
มลัติมีเดีย มาตั้งแต่ปีการศึกษา 2550 โดยมีวตัถุประสงคเ์พ่ือผลิตบุคลากร ท่ีมีความรู้ความเช่ียวชาญเฉพาะดา้น 
และสามารถนาํความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้หส้อดคลอ้งกบัการดาํเนินงานอยา่งมีประสิทธิภาพ หลกัสูตรท่ีเปิด
สอนในวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคมเป็นหลกัสูตรท่ีบูรณาการผสมผสานศาสตร์ดา้นการส่ือสาร ศิลปะ 
คอมพิวเตอร์และการจดัการเขา้ไวด้ว้ยกนั อีกทั้งวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคมเป็นหน่วยงานท่ีเกิดข้ึนใหม่
นบัเป็นคณะวิชาท่ีเก่ียวพนักบัส่ือร่วมสมยัเป็นหลกั อุปกรณหลกัของวิทยาลยักคื้อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ นิสิตทุก
คนท่ีศึกษาในทุกสาขามีสมรรถนะหลกัท่ีสาํคญักคื็อการใชค้อมพิวเตอร์ 

ดว้ยเหตุผลดังกล่าวการจัดการศึกษาให้กบันิสิตของวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม จึงตอ้งมีแนว
ทางการจดัการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัการเปล่ียนแปลงของสังคม และนวตักรรมเทคโนโลยีร่วมสมยั  หน่ึงใน
ระบบเทคโนโลยีท่ีมีความสาํคญัต่อนิสิตกคื็อระบบอินเตอร์เน็ต  ดงันั้นการการจดัการเรียนการสอนดว้ยระบบ 
e-learningในลกัษณะออนไลน์อนัเป็นกระบวนการและส่ือท่ีตรงกบัลกัษณะความสนใจของวยัผูเ้รียนนั้น น่าจะ
เป็นทางเลือกหน่ึงท่ีบุคลากรผูส้อนในวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคมมีความจาํเป็นตอ้งเลือกใชใ้หเ้กิดรูปแบบ
การเรียนแบบผสมผสาน(hybrid learning) อนัจะช่วยเร้าความสนใจของผูเ้รียนใหส้ามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง  
ผูว้ิจยัจึงไดเ้ลือกศึกษาแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  การจดัการเรียนรู้แบบเอกตัภาพและ การพฒันาส่ือ
การเรียนการสอนการสร้างบทเรียนออนไลน์  มาทดลองพฒันาบทเรียนผ่านระบบการเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–
learning) อนัจะเอ้ือประโยชน์ในการพฒันาการเรียนรู้ของนิสิตในวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม  มหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒต่อไป 

 
1. วตัถุประสงค์ของโครงการการวจิัย 
 1. เพื่อจัดทาํส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคัดเลือกนักแสดงกับงานภาพยนตร์ 
นาํเสนอผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) ท่ีสร้างข้ึน  
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนิสิต วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒท่ีมีต่อ
การใชบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) 
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2. ความสําคญัของการวจัิย 
 1. เป็นประโยชนต่์อการจดัการเรียนการสอนในระดบัอุดมศึกษา ท่ีมีการเรียนการสอนแบบสองภาษา 

 2. เป็นแนวทางต่อการพฒันาส่ือการเรียนการสอนในโลกเทคโนโลยปัีจจุบนั 
 

3. ขอบเขตของการวจิัย    
 1. การวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัทดลองพฒันาส่ืออีเลก็ทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์
(Audition and Cinema) ตามหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัทิต สาขาวิชานวตักรรมส่ือสารสงัคม  วิทยาลยันวตักรรม
ส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ เพื่อใชใ้นระบบการเรียนการสอนบนเวบ็ (Web-based Instruction) 
 2. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชเ้ลือกแบบเจาะจงไดแ้ก่กลุ่มนิสิตชั้นปีท่ี 2 ท่ีศึกษารายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบั
งานภาพยนตร์(Audition and Cinema)ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 จาํนวน 1 หอ้งเรียน 

 
4. นิยามศัพท์เฉพาะ 
 ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) หมายถึง ส่ือออนไลน์ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema)  ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนเพ่ือช่วยเป็นส่ือเสริมการเรียนในหอ้งเรียน 
และส่ือท่ีสร้างเพ่ือให้นิสิตศึกษาดว้ยตนเองนอกห้องเรียน อนัเป็นส่ือท่ีใชผ้สมผสานกบัการเรียนในชั้นเรียน 
(Blended Learning หรือ Hybrid Learning) 
 ความพึงพอใจของนิสิต หมายถึง ระดบัการแสดงทศันะความพึงพอใจของนิสิตกลุ่มตวัอย่างต่อส่ือ
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ในแบบสาํรวจ 
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แนวคิดจาก : 

- การออกแบบและพฒันารูปแบบการเรียน
การสอนส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 

5. กรอบแนวคดิของการวจัิย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ และหน่วยงานทีนํ่าผลการวจิัยไปใช้ประโยชน์ 
 1. ไดบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์อนัเอ้ือประโยชนต่์อการ
เรียนการสอนในวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 
 2. เป็นแนวทางในการสร้างหรือพฒันาส่ือบทเรียนอีเลก็ทรอนิกส์สาํหรับการจดัการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน (Hybrid Instruction) ในสถาบนัอุดมศึกษา 
 3. ส่วนหน่ีงของการดาํเนินการตามแผนยทุธศาสตร์ของวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคมและ
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒท่ีมุ่งพฒันาส่ืออีเลก็ทรอนิกส์เพ่ือเครือข่ายการศึกษาของไทย 

 
7. แผนการถ่ายทอดเทคโนโลย ีหรือผลการวจัิยสู่กลุ่มเป้าหมาย 

 1. นาํเสนอส่ือการเรียนรู้บนระบบออนไลน์ ของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. พิมพร์ายงานผลการวิจยัเผยแพร่ในวารสารวิชาการ 
 3. นาํเสนอผลการวิจยัต่อท่ีประชุมวิชาการ 
 
 
 
 

- พฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชา “การ
คดัเลือกนกัแสดง” 

- การทดลองใชบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวชิา 
“การคดัเลือกนกัแสดง” และปรับปรุง 

 

ผลผลติทีต้่องการ 
-  บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e- learning) รายวิชา “การคดัเลือกนกัแสดง” 

- นิสิตวทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

ท่ีมีต่อบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) รายวชิา “การคดัเลือก
นกัแสดง” 
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บทที่ 2 
ทบทวนวรรณกรรม และเอกสารที่เกีย่วข้อง 

 
 การวิจยัเร่ืองน้ี มีวตัถุประสงค์ในการวิจยัพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการ
คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัทิต นวตักรรมส่ือสาร 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ และศึกษาความพึงพอใจของนิสิต ต่อการใช้ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ี
พฒันาข้ึน ผูว้ิจยัไดศึ้กษาแนวคิด ทฤษฎี หลกัการและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยมีเน้ือหาครอบคลุมในดา้นต่าง ๆ 
ดงัน้ี 
 
การเรียนการสอนผ่านส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ (e-Learning หรือ Electronic  learning) 
  ในปัจจุบนัมีการนาํส่ืออิเล็กทรอนิกส์มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนและไดรั้บความนิยมเป็น
อยา่งมาก  เน่ืองจากเป็นกระบวนการเรียนการสอนท่ีจดัสภาพแวดลอ้มอนัส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนรู้ได้
อยา่งมีความหมาย ในมิติท่ีไร้ขอบเขตจาํกดัในประเดน็ของระยะทาง และเวลาท่ีต่างกนัของผูเ้รียน โดยท่ีผูส้อน
สามารถนาํเสนอบทเรียนทั้งหมดตามหลกัสูตร หรือใชเ้พียงบางส่วนก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บักระบวนการออกแบบ
การเรียนการสอน เพ่ือช่วยเสริมสร้างกระบวนการเรียนรู้และสนองความตอ้งการในการพฒันาศกัยภาพของ
ผูเ้รียนอยา่งเตม็ความสามารถ  
  
ความหมายของการเรียนการสอน e-Learning 
 การเรียนการสอนออนไลน์ ได้มีการใช้ช่ือเรียกท่ีต่างกันออกไปมากมาย แต่ยงัคงไว้ ซ่ึงหมาย
ความหมายอนัเดียวกนั โดยช่ือท่ีเป็นท่ีนิยมใช ้ไดแ้ก่ การเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การเรียนการ
สอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning) หรือการเรียนการสอนผ่านเวบ็ 
(Web-based Instruction =WBI ) เป็นตน้ ทั้งน้ีมีผูรู้้และนกัวิชาการนิยามและใหค้วามหมายของการเรียนการ
สอนออนไลน์หรือ การเรียนการสอนอิเลก็ทรอนิกส์ (e-Learning) เอาไวห้ลากหลาย ดงัน้ี 
 ชุนหพงศ ์ ไทยอุปถมัภ์(2002) ให้คาํอธิบายไวว้่า ความหมายของคาํว่า e-learning หรือ Electronic 
Learning ในปัจจุบนัค่อนขา้งแตกต่างกนัออกไปตามแหล่งท่ีมาและการนาํไปใช ้แต่กล่าวโดยทัว่ไปแลว้ e-
learning หมายถึงรูปแบบการเรียนการสอนแบบใหม่ ท่ีมีการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีส่ืออีเลก็ทรอนิกส์สมยัใหม่ 
มีวตัถุประสงค์ท่ีเอ้ืออาํนวยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้องคค์วามรู้(knowledge)ไดโ้ดยไม่จาํกดัเวลาและสถานท่ี
(Anywhere-Anytime Learning) เพ่ือให้ระบบการเรียนการสอนเป็นไปไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึนและ
เพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถบรรลุวตัถุประสงคข์องกระบวนวิชาท่ีเรียนนั้นๆ 
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 นกัวิชาการบางท่านเช่ือวา่การเรียนทางอีเลก็ทรอนิกส์หรือ e-Learning เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ี
ใชก้ารถ่ายทอดผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  อินทราเน็ต  
เอก็ซทราเน็ต หรือทางสญัญานโทรทศัน์ สัญญานดาวเทียม และใชรู้ปแบบการนาํเสนอเน้ือหาในรูปแบบต่างๆ
อาจเป็นลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน( Computer-Assisted Instruction) การสอนบนเวบ็(Web-Based 
Instruction) การเรียนออนไลน์(On-line Learning) การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม หรือแมแ้ต่การเรียนจาก
วิดีทศัน์ตามอธัยาศยั(Video On-Demand)เป็นตน้ 
 อยา่งไรกดี็ในปัจจุบนัเม่ือกล่าวถึง e-Learning คนส่วนใหญ่จะหมายถึงการเรียนการสอนท่ีออกแบบมา
สาํหรับใชก้บัเทคโนโลยขีองเวบ็ และเทคโยโลยกีารจดัการการเรียนรู้(Learning Management System)ซ่ึงผูเ้รียน
สามารถเรียนออนไลนไ์ดอี้กทั้งเน้ือหาของ e-Learning อาจถูกนาํเสนอโดยเทคโนโลยมีลัติมีเดีย และเทคโนโลยี
ปฏิสมัพนัธ์(Interactive Technology) 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) ใหค้วามหมายวา่ การสอนบนเวบ็ (Web-Based Instruction) เป็นการ
ผสมผสานกนัระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบนักบักระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเร่ืองขอ้จาํกดัทางด้านสถานท่ีและเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้
คุณสมบติัและทรัพยากรของเวิลดไ์วดเ์วบ็ ในการจดัสภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนการสอน 
ซ่ึงการเรียนการสอนท่ีจดัข้ึนผา่นเวบ็น้ีอาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนกไ็ด ้
 คลา๊ก (Clark,1996 อา้งถึงใน ปวีณา  แช่มชอ้ย, 2544) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนการสอนผา่นเวบ็ว่า 
เป็นกระบวนการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีอาศยัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทั้งส่วนบุคคลหรือสาธารณะผ่านทาง
โปรแกรมคน้หาขอ้มูล (Web Browser) โดยลกัษณะการเรียนการสอนไม่ไดเ้ป็นการดาวน์โหลดโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนลงมาท่ีเคร่ืองของตนเอง แต่เป็นการเขา้ไปในเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษาเน้ือหา
ความรู้ท่ีผูจ้ดัไดบ้รรจุไวใ้นเซิร์ฟเวอร์ โดยท่ีผูจ้ดัสามารถปรับปรุง พฒันาเน้ือหาใหท้นัสมยัไดอ้ยา่งรวดเร็วและ
ตลอดเวลา 
 คาน (Khan, 1997) ไดใ้หค้าํจาํกดัความของการเรียนการสอนผา่นเวบ็ (Web-Based Instruction) ไวว้า่ 
เป็นการเรียนการสอนท่ีอาศยัโปรแกรมไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) ท่ีช่วยในการสอน โดยการใชป้ระโยชน์จาก
คุณลกัษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยส่งเสริมและ
สนบัสนุนการเรียนรู้อยา่งมากมายและสนบัสนุนการเรียนรู้ในทุกทาง 
 พาร์สัน (Parson, 1997 อา้งถึงใน ปวีณา   แช่มชอ้ย, 2544) ไดก้ล่าวถึง การเรียนการสอนผ่านเวบ็ว่า
เป็นการจดัสภาพการเรียนการสอนในบางส่วน หรือทั้งหมดของกระบวนการในการส่งความรู้ไปสู่ผูเ้รียน โดย
ผา่นเวิลดไ์วดเ์วบ็เป็นส่ือกลาง 
 แคมพลีส และแคมพลีส (Camplese and Camplese, 1998 อา้งถึงใน ณัฐกร สงคราม, 2543) ให้
ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเวบ็ว่าเป็นการจดัการเรียนการสอนทั้งกระบวนการหรือบางส่วน โดยใช้
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เวิลดไ์วดเ์วบ็ เป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดความรู้แลกเปล่ียนข่าวสารขอ้มูลระหวา่งกนั เน่ืองจากเวิลดไ์วดเ์วบ็มี
ความสามารถในการถ่ายทอดขอ้มูลไดห้ลายประเภทไม่วา่จะเป็นขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง จึง
เหมาะแก่การเป็นส่ือกลาง ในการถ่ายทอดเน้ือหาการเรียนการสอน 
 แฮนนมั (Hannum, 1998 อา้งถึงใน วิชุดา  รัตนเพียร, 2545) กล่าวถึง การเรียนการสอนผ่านเวบ็ว่า เป็น
การจดัสภาพการเรียนการสอนผา่นระบบอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต บนพ้ืนฐานของหลกัและวิธีการออกแบบ
การเรียนการสอนอยา่งมีระบบ 
 กิดานนัท ์ มลิทอง (2543) ใหค้วามหมายว่า การเรียนการสอนผ่านเวบ็เป็นการใชเ้วบ็ในการเรียนการ
สอน โดยอาจใชเ้วบ็เพ่ือนาํเสนอบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลกัสูตร หรือใชเ้พียงการ
เ ส น อ ข้ อ มู ล บ า ง อ ย่ า ง เ พ่ื อ ป ร ะ ก อ บ ก า ร ส อ น ก็ ไ ด้  ร ว ม ทั้ ง ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ จ า ก คุ ณ ลั ก ษณ ะ 
ต่าง ๆ ของการส่ือสารท่ีมีอยูใ่นระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโตต้อบกนัทางไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์และการ
พดูคุยสดดว้ยขอ้ความและเสียงมาใชป้ระกอบดว้ยเพ่ือใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 ใจทิพย ์ ณ สงขลา (2542) ไดใ้หค้วามหมายการเรียนการสอนผา่นเวบ็วา่ หมายถึงการผนวก คุณสมบติั
ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) เขา้กบัคุณสมบติัของเครือข่ายเวิลดไ์วดเ์วบ็ เพ่ือสร้างส่ิงแวดลอ้มแห่งการเรียนใน
มิติท่ีไม่มีขอบเขตจาํกดัดว้ยระยะทางและเวลาท่ีแตกต่างกนัของผูเ้รียน (Learning without Boundary) 
 วิชุดา รัตนเพียร (2542) กล่าวว่าการเรียนการสอนผา่นเวบ็เป็นการนาํเสนอโปรแกรมบทเรียนบนเวบ็
เพจ็โดยนาํเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เวบ็ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงผูอ้อกแบบและสร้างโปรแกรมการสอน
ผา่นเวบ็จะตอ้งคาํนึงถึงความสามารถและบริการท่ีหลากหลายของอินเทอร์เน็ต และนาํคุณสมบติัต่าง ๆ เหล่านั้น
มาใชเ้พ่ือประโยชนใ์นการเรียนการสอนใหม้ากท่ีสุด 
 วารินทร์   รัศมีพรหม และรุจิโรจน์   แกว้อุไร (2542 อา้งถึงใน ปวีณา แช่มชอ้ย, 2544) ไดก้ล่าวถึงการ
เรียนการสอนผ่านเวบ็ว่าเป็นการเรียนการสอนในรูปแบบไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) ท่ีใชคุ้ณลกัษณะและ
แหล่งทรัพยากรต่าง ๆ ของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นตวักลางถ่ายทอดเน้ือหาความรู้และข่าวสารออกไป 
 คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2544) กล่าววา่ การเรียนการสอนออนไลน์ ถือเป็นรูปแบบการเรียน
โดยผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบเช่ือมตรง ท่ีสามารถจดัการเรียนการสอนใหแ้ก่ผูเ้รียนในวงท่ีกวา้งข้ึน เพราะ
ผูเ้รียนจะไม่มีขอ้จาํกดัทางดา้นเวลาและการเดินทางมาศึกษาใน ณ สถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึง 
 การสอนบนเวบ็ (web-based instruction หรือ WBI) เป็นวิธีการสอนท่ีไดรั้บความนิยมแพร่หลายอยา่ง
รวดเร็วในระดบัอุดมศึกษา WBI มีศกัยภาพมากในการสร้างส่ิงแวดลอ้มท่ีดี สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
Windschitl (1998) กล่าวว่า เครือข่ายคอมพิวเตอร์ระดบัโลก (World Wide Web หรือ WWW) สร้างบรรยากาศ
การเรียนรู้มากมายใหอ้าจารยแ์ละนกัศึกษา เช่น ทาํใหน้กัศึกษาเรียนรู้และพฒันาดว้ยตนเอง เพ่ิมทกัษะการเขียน
ในการติดต่อส่ือสาร พฒันาทกัษะการแกปั้ญหาสาํคญั ส่งเสริมใหมี้การคิดวิเคราะห์ในเร่ืองสาํคญั (ศกัดา ปัญจ
พรพล,2009) 
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 เวิลด ์ไวด ์เวบ็ หรือ บริการบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซ่ึงไดรั้บความนิยมอย่างแพร่หลายในปัจจุบนัเร่ิม
เขา้มาเป็นท่ีรู้จกัในวงการศึกษาในประเทศไทยตั้งแต่พ.ศ. 2538 เวบ็ไดเ้ขา้มามีบทบาทสาํคญัทางการศึกษาและ
กลายเป็นคลงัแห่งความรู้ท่ีไร้พรมแดน ซ่ึงผูส้อนไดใ้ชเ้ป็นทางเลือกใหม่ในการส่งเสริมการเรียนรู้ เพ่ือเปิดประตู
การศึกษาจากหอ้งเรียนไปสู่โลกแห่งการเรียนรู้อนักวา้งใหญ่ รวมทั้งการนาํการศึกษาไปสู่ผูท่ี้ขาดโอกาสดว้ย
ขอ้จาํกดัทางดา้นเวลาและสถานท่ี    การสอนบนเวบ็ (Web-Based Instruction ) เป็นผลของความพยายามในการ
ใชเ้วบ็เพ่ือส่งเสริมและสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอนแก่ผูเ้รียน ทั้งน้ีเพ่ือใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการ
เรียน...การสอนบนเวบ็ (Web-Based Instruction) เป็นการผสมผสานกนัระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบนักบั
กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแกปั้ญหาในเร่ืองขอ้จาํกดั
ทางด้านสถานท่ีและเวลา  โดยจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ ไวด์ เว็บ  ในการจัด
สภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนการสอน การเรียนการสอนท่ีจดัข้ึนผา่นเวบ็น้ีอาจเป็นบางส่วน
หรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนกไ็ด ้การสอนบนเวบ็เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีแตกต่างไปจาก
การเรียนในหอ้งเรียน กล่าวคือ ผูเ้รียนจะเรียนผา่นจอคอมพิวเตอร์ซ่ึงต่อเขา้กบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยผูเ้รียน
จะสามารถเรียนจากท่ีใดก็ได ้ในเวลาใดก็ได ้ยกเวน้ในบางหลกัสูตรท่ีออกแบบใหผู้เ้รียนเขา้มาเรียนในเวลาท่ี
กาํหนด เช่นในลกัษณะของการออกอากาศบนเวบ็ (Web Cast) โดยปรกติแลว้ขั้นตอนการสอนบนเวบ็จะเร่ิมจาก
การท่ีผูเ้รียนเขา้สู่ระบบอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต และใชบ้ราวเซอร์(โปรแกรมอ่านเวบ็) เปิดไปยงัเวบ็ไซต์
การศึกษาท่ีไดอ้อกแบบไว ้บางกรณีผูเ้รียนจะตอ้งมีการลงทะเบียนก่อนเพ่ือขอรหสัผ่านเขา้เรียน หลงัจากนั้น
ผูเ้รียนจะศึกษาเน้ือหา โดยวิธีในการศึกษาอาจเป็นการอ่านขอ้ความบนจอหรือโหลดเน้ือหาลงมายงัเคร่ืองของ
ตน หรือสัง่พิมพอ์อกทางเคร่ืองพิมพเ์พื่อศึกษาภายหลงัก็ได ้โดยผูเ้รียนจะจะมีการโตต้อบกบัเน้ือหาบทเรียนซ่ึง
ใชก้ารนาํเสนอในลษัณะของไฮเปอร์มีเดีย หรือส่ือประสมต่าง ๆ อนัไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง เสียง กราฟิก วีดี
ทศัน์ ภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงสามารถออกแบบให้เน้ือหาท่ีมีความสัมพนัธ์กนัเช่ือมโยง(ลิงค)์เขา้ไวด้ว้ยกนั ทาํให้
ผูเ้รียนนอกจากจะสามารถเรียกอ่านเน้ือหาท่ีผูส้อนเตรียมไวไ้ดต้ามปรกติแลว้ ยงัสามารถเรียกอ่านเน้ือหาท่ี
ผูส้อนลิงคไ์วจ้ากเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ จากทัว่โลกได ้นอกจากน้ีผูเ้รียนจะสามารถโตต้อบกบัผูเ้รียนอ่ืนหรือกบัผูส้อน
ไดโ้ดยการโตต้อบน้ีอาจเป็นไดท้ั้งแบบเวลาเดียวกนัและต่างเวลากนั และในลกัษณะของบุคคลต่อบุคคล บุคคล
ต่อกลุ่ม หรือกลุ่มต่อกลุ่มก็ได ้ในบางคร้ังผูเ้รียนอาจจะตอ้งทาํการทดสอบหลงัจากการเรียนดว้ย และในกรณีท่ี
ผูส้อนทาํการสอนบนเว็บอย่างเต็มรูปแบบ ผูเ้รียนจะตอ้งรับ-ส่งงานและเขา้มาตรวจสอบผลป้อนกลบับน
เวบ็ไซตด์ว้ย ราชบณัฑิตไดบ้ญัญติัคาํศพัท ์"Web-Based Instruction" ไวว้า่ "การสอนโดยใชเ้วบ็เป็นฐาน" หรือ 
"การสอนบนเวบ็" ซ่ึงเป็นคาํท่ีนิยมใชก้นัมากกว่า นอกจากน้ียงัมีใชว้่า "การเรียนการสอนผ่านเวบ็" "การสอน
ผา่นเวบ็" "คอร์สออนไลน"์ และ "โฮมเพจรายวิชา"ดว้ย (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง,2009) 
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 จากนิยามและความคิดเห็นของนกัวิชาการดงัท่ีกล่าวมาแลว้นั้น สามารถสรุปไดว้่าการเรียนการสอน
อิเลก็ทรอนิกส์ (e-Learning) หรือการเรียนการสอนผ่านเวบ็ (Web-based Instruction =WBI ) หรือการสอน
ออนไลน์  เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบใหม่ ท่ีมีการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีส่ืออีเลก็ทรอนิกส์สมยัใหม่ มี
วตัถุประสงคท่ี์เอ้ืออาํนวยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้องคค์วามรู้ไดโ้ดยไม่จาํกดัเวลาและสถานท่ี เพื่อใหร้ะบบการ
เรียนการสอนเป็นไปไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึนและเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถบรรลุวตัถุประสงคข์องกระบวน
วิชาท่ีเรียนนั้นๆ ทั้งน้ีอาจเป็นการจดัการเรียนการสอนเพียงบางส่วนหรือทั้งรายวิชา  โดยอาศยัหลกัและวิธีการ
ออกแบบการเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ เป็นการใชป้ระโยชน์จากคุณลกัษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต
และเวิลดไ์วดเ์วบ็ ในการส่ือสารและถ่ายทอดความรู้ เพื่อสนบัสนุนการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพ  อีกทั้ง
ยงัสามารถแกปั้ญหาในเร่ืองขอ้จาํกดัของเวลา  สถานท่ี  และจาํนวนคนไดอี้กดว้ย 
 
ประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 พาร์สนั (Person, 1997) ไดแ้บ่งประเภทของการเรียนการสอนวา่มี 3 ลกัษณะ ดงัน้ี 
 1) เวบ็ช่วยสอนแบบรายวิชาอยา่งเดียว (stand-alone course) หมายถึง การเรียนการสอนดว้ยบทเรียน
บนเวบ็ท่ีเน้ือหาบทเรียนและส่วนประกอบต่าง ๆ ทั้งหมดถูกนาํเสนอบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผูเ้รียนเพียงแต่
ต่อเช่ือมเคร่ืองคอมพิวเตอร์เขา้กบัระบบ โดยป้อนช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นก็จะสามารถเขา้ไปศึกษาบทเรียนได ้เร่ิม
ตั้งแต่การลงทะเบียน การเลือกวิชาเรียน การศึกษาบทเรียน การวดัและประเมินผล และการออกเอกสารรับรอง
ผลการเรียน ขั้นตอนทั้งหมดน้ีจะดาํเนินการ โดยระบบการจดัการผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผูเ้รียนไม่จาํเป็นตอ้ง
เดินทางไปศึกษาในชั้นเรียนจริง กส็ามารถศึกษาจนจบหลกัสูตรได ้จึงเรียกการศึกษาแบบน้ีว่า Cyber Class หรือ 
Cyber Classroom และเน่ืองจากการเรียนการสอนลกัษณะน้ีเปรียบเสมือนเป็นหอ้งเรียนขนาดใหญ่ท่ีไม่มีกาํแพง
กั้น จึงเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ Wall School หรือ No Classroom 
 2) เวบ็ช่วยสอนท่ีนาํช่วยสนบัสนุนรายวิชา (web-supported courses) หมายถึง การใชบ้ทเรียนบนเวบ็
สนบัสนุนหรือสอนเสริมการเรียนการสอนปกติแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียนระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน เพ่ือใชเ้ป็น
แหล่งขอ้มูลเพิ่มเติม ทาํให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้หลากหลายข้ึน ไม่เฉพาะทางดา้นการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียน
เท่านั้น แต่ยงัรวมถึงการทาํกิจกรรม การทาํกรณีศึกษา การแกปั้ญหา หรือการติดต่อส่ือสาร ซ่ึงบทเรียนบนเวบ็ท่ี
ใชส้นบัสนุนการเรียนการสอนปกติตามรูปแบบน้ีกาํลงัมีบทบาทอยา่งสูงต่อการศึกษาในปัจจุบนั อนัเน่ืองมาจาก
ความไม่พร้อมของคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์และการแพร่ขยายของระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทาํให้การจดัการ
เรียนการสอนในลกัษณะของ Standalone Course ยงัไม่สามารถกระจายไปไดท้ัว่ การใชบ้ทเรียนบนเวบ็
สนบัสนุนการเรียนการสอนปกติจึงเป็นทางเลือกใหม่ในการจดัการศึกษาปัจจุบนั ซ่ึงมีประสิทธิภาพมากกวา่การ
นัง่ฟังคาํบรรยายจากผูส้อนเฉพาะเพียงแต่ในชั้นเรียนเท่านั้น 
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 การเรียนการสอนในลกัษณะน้ีจึงเป็นการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใชท้ั้งการเรียนการสอนท่ีมีผูส้อน
เป็นผูน้าํ (Instructor-led) และบทเรียนบนเวบ็ จึงเรียกการเรียนการสอนในลกัษณะน้ีว่า Blended Learning หรือ 
Hybrid Learning ซ่ึงมีความหมายในลกัษณะของการผสมผสาน 
 3) เวบ็ช่วยสอนแบบศูนยก์ารศึกษา (web-pedagogical resource) หมายถึง การนาํแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ท่ี
มีอยูบ่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใชส้นบัสนุนการเรียนการสอนในรายวิชาต่าง ๆ ซ่ึงไดแ้ก่ แหล่งเวบ็ไซตท่ี์เก็บ
รวบรวมขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์ และเสียง รวมทั้งบทเรียนบนเว็บ ลกัษณะของการใช้
สนบัสนุนทั้งประกอบการเรียนการสอนและการทาํกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาต่าง ๆ  

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2009) กล่าวถึงเร่ืองน้ีไวค้วามว่า  การจดัการสอนบนเวบ็สามารถทาํไดใ้น 3 
ลกัษณะดว้ยกนั ไดแ้ก่ 1.การจัดการสอนบนเว็บ โดยท่ีไม่ตอ้งมีการเขา้ชั้นเรียน 2.การสอนบนเว็บเป็นส่วนใหญ่ 
ในขณะท่ียงัมีการนดัหมายมาเขา้ชั้นเรียนบา้งหรือ และ 3.การจัดการสอนบนเว็บ เพือ่เสริมการเรียนการสอนใน
ช้ันเรียนปรกติกไ็ด ้   ทั้งน้ีแลว้แต่ความเหมาะสมของเน้ือหาของแต่ละวิชา อยา่งไรกดี็ การสอนบนเวบ็น้ี ผูส้อน
จะตอ้งมีการเตรียมการล่วงหนา้ โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการเตรียมความพร้อมของตวัผูส้อนในการฝึกฝนทกัษะทาง
คอมพิวเตอร์ และสร้างความคุน้เคยกบัเคร่ืองมือต่าง ๆ บนเครือข่ายเพื่อใหก้ารจดัการเรียนการสอนเป็นไปอยา่ง
มีประสิทธิภาพ เช่น การสร้างโฮมเพจสําหรับรายวิชาของตน การจดัหาแหล่งความรู้ท่ีเหมาะสมและเป็น
ประโยชน์สําหรับผูเ้รียนในการเขา้ศึกษาคน้ควา้เป็นตน้ นอกจากน้ี เพ่ือให้การสอนบนเวบ็เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด การออกแบบเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพเป็นส่ิงท่ีจาํเป็น โดยการออกแบบเน้ือหาควรเป็นไปตามหลกัการ
การออกแบบการสอน        ( ISD Model ) ซ่ึงสนบัสนุนการสอนในลกัษณะออนไลน์    รวมทั้งหลกัการ
ออกแบบการสอนทางคอมพิวเตอร์ ( CAI ) รวมทั้ง ควรมีการใชค้วามสามารถของเวบ็ ในการนาํเสนอเน้ือหา 
ในลกัษณะมลัติมีเดีย เพื่อถ่ายทอดการสอนท่ีใกลเ้คียงกบัการสอนจริงมากท่ีสุด เช่น การใชภ้าพเคล่ือนไหวต่าง 
ๆ แสดงเน้ือหาท่ีให้ความสมจริง เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ข้ึน นอกจากน้ีการออกแบบ
หนา้จอท่ีจูงใจผูเ้รียนเป็นส่ิงท่ีสาํคญั และควรเป็นไปตามหลกัการการออกแบบพ้ืนท่ีใชง้าน( Functional Area ) 
ควรมีการใชสี้และกราฟิกท่ีเหมาะสม มีการแบ่งหน้าจอออกเป็นสัดส่วน โดยยึดหลกัความชดัเจนและความคง
ตวั ( Clarity and Consistency ) 
 จากแนวคิดดงักล่าว สรุปไดว้่า สถาบนัอุดมศึกษาทั้งในและต่างประเทศนิยมจดัการเรียนการสอนบน
เวบ็แบบรายวิชาอยา่งเดียว (stand-alone course) ควบคู่ไปกบัการเรียนการสอนแบบปกติ เพ่ือเป็นการขยาย
โอกาสทางการศึกษาใหก้บัผูเ้รียนในชุมชนห่างไกล จึงจดัวา่เป็นรูปแบบหน่ึงของการศึกษาทางไกลดว้ยเช่นกนั 
และมีการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning หรือ Hybrid Learning) โดยใชท้ั้งการเรียนการสอนท่ีมี
ผูส้อนเป็นผูน้ํา (Instructor-led) และบทเรียนบนเว็บ และมีการเรียนรู้แบบร่วมมือซ่ึงสนับสนุนให้เกิดการ
ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัมากข้ึน เพ่ือใหก้ารเรียนรู้มีประสิทธิภาพและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ
ผูเ้รียนมากข้ึน 
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คุณลกัษณะของการสอนบนเวบ็  
 คุณลกัษณะสาํคญัของเวบ็ซ่ึงเอ้ือประโยชน์ต่อการจดัการเรียนการสอน มีอยู ่8 ประการ ไดแ้ก่  1. เวบ็
เปิดโอกาสใหเ้กิดการปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) ระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน และผูเ้รียนกบัผูเ้รียน หรือผูเ้รียนกบั
เน้ือหาบทเรียน  2. เวบ็สามารถนาํเสนอเน้ือหา ในรูปแบบของส่ือประสม (Multimedia)  3. เวบ็เป็นระบบเปิด 
(Open System) ซ่ึงอนุญาตใหผู้ใ้ชมี้อิสระในการเขา้ถึงขอ้มูลไดท้ัว่โลก  4. เวบ็อุดมไปดว้ยทรัพยากร เพ่ือการ
สืบคน้ออนไลน ์(Online Search/Resource)      5.ไม่มีขอ้จาํกดัทางสถานท่ีและเวลาของการสอนบนเวบ็ (Device, 
Distance and Time Independent) ผูเ้รียนท่ีมีคอมพิวเตอร์ในระบบใดกไ็ด ้ซ่ึงต่อเขา้กบัอินเทอร์เน็ต จะสามารถ
เขา้เรียนจากท่ีใดก็ไดใ้นเวลาใดก็ได ้   6.  เวบ็อนุญาตใหผู้เ้รียนเป็นผูค้วบคุม (Learner Controlled) ผูเ้รียน
สามารถเรียนตามความพร้อม ความถนดัและความสนใจของตน   7. เวบ็มีความสมบูรณ์ในตนเอง (Self- 
contained) ทาํให้เราสามารถจัดกระบวนการเรียนการสอนทั้งหมดผ่านเว็บได ้  8. เว็บ อนุญาตให้มีการ
ติดต่อส่ือสาร ทั้งแบบเวลาเดียว (Synchronous Communication) เช่น Chat และต่างเวลากนั (Asynchronous 
Communication) เช่น Web Board เป็นตน้ (ภารดี  แยม้หงษ,์2009) 
 การสอนบนเวบ็มีขอ้ดีอยูห่ลายประการ กล่าวคือ  1. การสอนบนเวบ็เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนท่ีอยู่
ห่างไกล หรือไม่มีเวลาในการมาเขา้ชั้นเรียนไดเ้รียนในเวลา และสถานท่ี ๆ ตอ้งการ ซ่ึงอาจเป็นท่ีบา้น ท่ีทาํงาน 
หรือสถานศึกษาใกลเ้คียงท่ีผูเ้รียนสามารถเขา้ไปใชบ้ริการทางอินเทอร์เน็ตได ้การท่ีผูเ้รียนไม่จาํเป็นตอ้งเดินทาง
มายงัสถานศึกษาท่ีกาํหนดไว ้จึงสามารถช่วยแกปั้ญหาในดา้นของขอ้จาํกดัเก่ียวกบัเวลาและสถานท่ีศึกษาของ
ผูเ้รียนเป็นอยา่งดี    2. การสอนบนเวบ็ยงัเป็นการส่งเสริมใหเ้กิดความเท่าเทียมกนัทางการศึกษา ผูเ้รียนท่ีศึกษา
อยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาค หรือในประเทศหน่ึงสามารถท่ีจะศึกษา ถกเถียง อภิปราย กับอาจารย ์
ครูผูส้อนซ่ึงสอนอยูท่ี่สถาบนัการศึกษาในนครหลวง หรือในต่างประเทศกต็าม   3.   การสอนบนเวบ็น้ี ยงัช่วย
ส่งเสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรู้ ตลอดชีวิต เน่ืองจาก เวบ็เป็นแหล่งความรู้ท่ีเปิดกวา้งใหผู้ท่ี้ตอ้งการศึกษา 
ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง สามารถเขา้มาคน้ควา้หาความรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง และตลอดเวลาการสอนบนเวบ็ สามารถ
ตอบสนองต่อผูเ้รียนท่ีมีความใฝ่รู้ รวมทั้งมีทกัษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Meta-cognitive Skills) 
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ    4. การสอนบนเวบ็ ช่วยทลายกาํแพงของหอ้งเรียนและเปล่ียนจากหอ้งเรียน 4 เหล่ียม 
ไปสู่โลกกวา้งแห่งการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลต่างๆ ได้อย่างสะดวกและมี
ประสิทธิภาพ สนบัสนุนส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนท่ีเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนกบัปัญหาท่ีพบในความเป็นจริง โดยเนน้
ใหเ้กิดการเรียนรู้ตามบริบทในโลกแห่งความเป็นจริง (Contextualization) และการเรียนรู้จากปัญหา (Problem-
based Learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism    5.  การสอนบนเวบ็เป็นวิธีการเรียนการสอน ท่ีมีศกัยภาพ 
เน่ืองจากท่ีเวบ็ไดก้ลายเป็นแหล่งคน้ควา้ขอ้มูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ ครอบคลุมสารสนเทศทัว่โลก โดยไม่
จาํกดัภาษา การสอนบนเวบ็ช่วยแกปั้ญหาของขอ้จาํกดัของแหล่งคน้ควา้แบบเดิม จากหอ้งสมุด อนัไดแ้ก่ ปัญหา
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ทรัพยากรการศึกษาท่ีมีอยู่จาํกดั และเวลาท่ีใชใ้นการคน้หาขอ้มูล เน่ืองจากเวบ็มีขอ้มูลท่ีหลากหลายและเป็น
จาํนวนมาก รวมทั้งการท่ีเวบ็ใชก้ารเช่ือมโยงในลกัษณะของไฮเปอร์มิเดีย (ส่ือหลายมิติ) ซ่ึงทาํใหก้ารคน้หาทาํ
ไดส้ะดวกและง่ายดายกว่าการคน้หาขอ้มูลแบบเดิม   6.  การสอนบนเวบ็จะช่วยสนบัสนุนการเรียนรู้ท่ี
กระตือรือร้น ทั้งน้ีเน่ืองจากคุณลกัษณะของเวบ็ท่ีเอ้ืออาํนวยให้เกิดการศึกษา ในลกัษณะท่ีผูเ้รียนถูกกระตุน้ให้
แสดงความคิดเห็นไดอ้ยูต่ลอดเวลา โดยไม่จาํเป็นตอ้งเปิดเผยตวัตนท่ีแทจ้ริง ตวัอยา่งเช่น การใหผู้เ้รียนร่วมมือ
กนัในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ บนเครือข่าย การใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไวบ้นเวบ็บอร์ด 
หรือการให้ผูเ้รียนมีโอกาสเขา้มาพบปะกบัผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ อาจารย ์หรือผูเ้ช่ียวชาญในเวลาเดียวกนัท่ีห้อง
สนทนา เป็นตน้  7. การสอนบนเวบ็เอ้ือใหเ้กิดการปฏิสมัพนัธ์ ซ่ึงการเปิดปฏิสมัพนัธ์น้ีอาจทาํได ้2 รูปแบบ คือ - 
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนดว้ยกนัและ/หรือผูส้อน - ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนในเน้ือหาหรือส่ือการสอนบนเวบ็ ซ่ึง
ลกัษณะแรกน้ี จะอยูใ่นรูปของการเขา้ไปพดูคุย พบปะ แลกเปล่ียน ความคิดเห็นกนั  ส่วนในลกัษณะหลงันั้น จะ
อยูใ่นรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหดั หรือแบบทดสอบท่ีผูส้อนไดจ้ดัหาไวใ้หแ้ก่ผูเ้รียน  8. การสอน
บนเวบ็ ยงัเป็นการเปิดโอกาสสาํหรับผูเ้รียน ในการเขา้ถึงผูเ้ช่ียวชาญสาขาต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบนั จากใน
ประเทศและต่างประเทศทัว่โลก โดยผูเ้รียนสามารถติดต่อ สอบถามปัญหาขอขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีตอ้งการศึกษาจาก
ผูเ้ช่ียวชาญจริงโดยตรง ซ่ึงไม่สามารถทาํไดใ้นการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม นอกจากน้ียงัประหยดัทั้งเวลาและ
ค่าใชจ่้าย เม่ือเปรียบเทียบกบัการติดต่อส่ือสารในลกัษณะเดิม ๆ  9. การสอนบนเวบ็เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้
โอกาสแสดงผลงานของตนสู่สายตาผูอ่ื้นอยา่งง่ายดาย ทั้งน้ีไม่ไดจ้าํกดัเฉพาะเพ่ือน ๆ ในชั้นเรียนหากแต่เป็น
บุคคลทัว่ไปทัว่โลกได ้ดงันั้น จึงถือเป็นการสร้างแรงจูงใจภายนอก ในการเรียนอยา่งหน่ึงสาํหรับผูเ้รียน ผูเ้รียน
จะพยายามผลิตผลงานท่ีดีเพ่ือไม่ใหเ้สียช่ือเสียงตนเอง นอกจากน้ี ผูเ้รียนยงัมีโอกาสไดเ้ห็นผลงานของผูอ่ื้น เพ่ือ
นาํมาพฒันางานของตนเองใหดี้ยิง่ข้ึน 10. การสอนบนเวบ็เปิดโอกาสใหผู้ส้อนสามารถปรับปรุงเน้ือหาหลกัสูตร
ใหท้นัสมยัไดอ้ยา่ง สะดวกสบายเน่ืองจากขอ้มูลบนเวบ็มีลกัษณะ เป็นพลวตัร ( Dynamic ) ดงันั้นผูส้อนสามารถ 
อพัเดตเน้ือหาหลกัสูตรท่ีทนัสมยัแก่ผูเ้รียน ไดต้ลอดเวลา นอกจากน้ีการให้ผูเ้รียนไดส่ื้อสารและแสดงความ
คิดเห็นท่ีเก่ียวขอ้ง กบัเน้ือหา ทาํให้เน้ือหาการเรียนมีความยืดหยุ่น มากกว่าการเรียนการสอนแบบเดิม และ
เปล่ียนแปลง ไปตามความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นสาํคญั  11. การสอนบนเวบ็สามารถนาํเสนอเน้ือหาในรูปของ
มลัติมีเดีย ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง เสียง ภาพเคล่ือนไหว วีดีทศัน์ ภาพ 3 มิติ โดยผูส้อนและผูเ้รียนสามารถเลือก
รูปแบบของการนาํเสนอ เพ่ือใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน (ภารดี  แยม้หงษ,์2009) 
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องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
 ในการจดัการเรียนการสอนออนไลน์จะตอ้งคาํนึงถึงองคป์ระกอบหลายประการ ไดมี้ผูเ้สนอแนวคิด
เก่ียวกบัองคป์ระกอบในการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ ไว ้ดงัน้ี 
 พิชยั ทองดีเลิศ (2547) กล่าวไวว้่า ในการจดัการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนผ่านเวบ็นั้น โดยทัว่ไปมี
องคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้งกนั 3 ประการ คือ 
  1. องคป์ระกอบดา้นการนาํเสนอกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแ้ก่ เวบ็เพจ็หนา้ต่าง ๆ ท่ีผูส้อน
ใชก้ารนาํเสนอกิจกรรมการเรียนการสอน ไม่ว่าจะเป็นการนาํเสนอเน้ือหา การทาํแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมเสริม 
รวมทั้งการประเมินผูเ้รียน ซ่ึงจัดได้ว่าเป็นองค์ประกอบหลกัสําหรับบทเรียนบนเครือข่าย เว็บเพ็จเหล่าน้ี
ประกอบดว้ย หนา้แรกหรือโฮมเพจ หนา้แนะนาํบทเรียน หรือรายวิชา หนา้แนะนาํผูส้อน ผูเ้รียน หนา้นาํเสนอ
เน้ือหา หนา้แบบฝึกหดั หนา้กิจกรรมกลุ่ม หนา้สรุป หนา้การทดสอบ หนา้ความรู้เพ่ิมเติม และอ่ืน ๆ เป็นตน้ 
  2. องคป์ระกอบดา้นการติดต่อส่ือสาร เป็นองคป์ระกอบสําคญัท่ีทาํให้บทเรียนบนเครือข่ายมี
ความแตกต่างจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยทั่วไป เน่ืองจากช่วยให้ผูส้อนและผูเ้รียนสามารถ
ติดต่อส่ือสารระหว่างกนัได ้ทั้งในรูปของการสั่งงาน การอภิปรายกลุ่ม หรือการใหเ้สนอแนะนาํรายบุคคลโดย
ผา่นเคร่ืองมือต่าง ๆ ของระบบเครือข่าย ไดแ้ก่ ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ (e-mail) กระดานสนทนา (Web board) 
โปรแกรมสนทนา (Chat) หรือหากมีความพร้อมในเร่ืองอุปกรณ์กอ็าจถึงขั้นจดัใหมี้การถ่ายทอดสัญญาณภาพ
และเสียงสด (Live Broadcast) บนระบบเครือข่ายกไ็ด ้เป็นตน้ 
  3. องค์ประกอบดา้นการบริหารจดัการ ในการจดัการเรียนการสอนบนเว็บอย่างเต็มรูปแบบ 
จาํเป็นจะตอ้งมีระบบท่ีใชส้าํหรับบริหารจดัการรายวิชา (Course Management System) เขา้มาเก่ียวขอ้ง ซ่ึงทาํ
หนา้ท่ีเป็นเคร่ืองมือท่ีอาํนวยความสะดวกแก่ผูใ้ชใ้นการจดัการเรียนการสอนบนเครือข่าย ทั้งในกลุ่มของผูส้อน 
ผูเ้รียน และผูบ้ริหารระบบเครือข่าย ในดา้นต่าง ๆ เช่น การลงทะเบียนเรียน ระบบเขา้ออกชั้นเรียน ฐานขอ้มูล
ผูเ้รียน การเตรียมเน้ือหาบทเรียน การเก็บผลคะแนน สถิติการเขา้เรียนและพฤติกรรมผูเ้ขา้เรียน รวมทั้งระบบ
การสืบคน้ เป็นตน้ 
 ในการจดัการสอนบนเวบ็นั้น ควรมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 1. ตดัสินใจลกัษณะในการสอนบนเว็บ 2. 
กาํหนดวตัถุประสงค์และเป้าหมายของหลกัสูตรท่ีจดัการสอนบนเว็บ 3. ศึกษาคุณลกัษณะของผูเ้รียน 4. 
ออกแบบโครงสร้างของเวบ็ โดยการกาํหนดโครงสร้างของเวบ็คร่าวๆ ก่อนท่ีจะกาํหนดรายละเอียด 5. หา
ความรู้และทกัษะการใชโ้ปรแกรมต่าง ๆ ท่ีจาํเป็น อาทิโปรแกรมช่วยในการจดัการสอนบนเวบ็ เช่น Web CT ( 
www.wbtsystems.com ) หรือ Learning Space ของ บริษทัโลตสั ( www.lotus. Com/2442.htm )\เป็นตน้  
โปรแกรมในการสร้างโฮมเพจรายวิชา เช่น   Microsoft FrontPage, DreamWeaver, Navigator Gold เป็นตน้   
โปรแกรมอ่านขอ้มูลบนเวบ็ ( Web Browser ) เช่น Internet Explorer, Netscape Navigator, Opera เป็นตน้    
โปรแกรมไปรษณีย ์อิเลก็ทรอนิกส์ ( E-mail ) เช่นเวบ็เมล ์เป็นตน้    โปรแกรมการประชุมทางคอมพิวเตอร์ เช่น 



15 

Web Board เป็นตน้   6. เตรียมเน้ือหาในรูปการสอนบนเวบ็ ซ่ึงครอบคลุมเพจ ต่าง ๆ ทั้งโฮมเพจ หรือเว็บเพจ
แรกของเว็บไซต์ ซ่ึงควรจะมีขอ้ความ ทกัทายตอ้นรับ มีกล่องสําหรับใส่ช่ือผูเ้รียนและรหัสลบั (ในกรณีท่ี
ต้องการให้มีการลงทะเบียนก่อนเข้าเรียน) นอก  จากน้ีอาจเสนอเน้ือหาสั้ นๆ  ท่ีจ ําเป็นเก่ียวกับคอร์ส 
ประกอบดว้ย ช่ือคอร์ส ช่ือหน่วยงาน หรือผูรั้บผิดชอบ รวมทั้งรายช่ือผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบัการสอนคอร์สน้ี และเช่ือม 
โยงไปยงัเวบ็เพจท่ีอยูข่อง ผูเ้ก่ียวขอ้ง   เว็บเพจแสดงภาพรวมของคอร์ส ( Course Overview ) แสดงสังเขป
รายวิชา และเช่ือมโยงไปยงัรายละเอียดของหนา้ท่ีท่ีเก่ียวขอ้ง นอกจากน้ีควรมีคาํอธิบายสั้น ๆ เก่ียวกบัหน่วยการ
เรียน วิธีการเรียน วตัถุประสงค ์และเป้าหมายของวิชา    เว็บเพจแสดงส่ิงจําที่เป็นในการเรียน ( Course 
Requirements ) เช่น เอกสาร ตาํรา บทความ วิชาการ และทรัพยากรการศึกษาระบบเครือข่าย(On-line 
Resourcse) รวมทั้งเคร่ืองมือต่าง ๆ ทั้งฮาร์ดแวร์ และซอฟทแ์วร์ โปรแกรมอ่านเวบ็ท่ีจาํเป็น   เว็บเพจแสดง
บทบาทหน้าที่ และความรับผิดชอบของผู้ที่ เกี่ยวข้อง (Responsibilities) ไดแ้ก่ ส่ิงท่ีคาดหวงัจากผูเ้รียนในการ
เรียน กาํหนดการสั่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย วิธีหรือเกณฑ์การประเมิน เป็นตน้  เว็บเพจกิจกรรมท่ีมอบให้ทาํ
การบา้น (Assignment) แสดงงานท่ีมอบหมายใหผู้เ้รียนทาํในคอร์ส กาํหนดส่งงาน การตรวจงาน และกิจกรรม
เสริมต่าง ๆ ท่ีเหมาะสม  เว็บเพจท่ีแสดงกําหนดการเรียน ( Course Schedule )  เว็บเพจสนับสนุนการเรียน ( 
Resources )  เวบ็เพจการอภิปรายสาํหรับการสนทนา แลกเปล่ียนความคิดเห็น สอบถามปัญหาการเรียนระหวา่ง
ผูเ้รียนกบัผูส้อนทั้งในรูป Asynchronous เช่น Web Board หรือ Synchronous เช่น Chat เป็นตน้  เว็บเพจคําถาม
คาํตอบท่ีพบบ่อย ( FAQ )  7. การออกแบบและพฒันากิจกรรมการสอน ท่ีเหมาะสมกบัการสอนบนเวบ็ ตวัอยา่ง
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมการสอนบนเวบ็ ไดแ้ก่ การจดัเตรียมแหล่งความรู้บนเวบ็ท่ีเหมาะสมในแต่
ละหวัขอ้ สาํหรับผูเ้รียนในการเขา้ไปศึกษา รวมทั้งขอ้มูลทางวิชาการอ่ืน ๆ ท่ีเหมาะสม เป็นตน้(ภารดี  แยม้หงษ์
,2009) 
 
 ใจทิพย ์ ณ สงขลา (2544) ไดเ้สนอกรอบแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ไวด้งัน้ี 
 1.ระบบสภาพแวดลอ้มท่ีบีบบงัคบัและให้โอกาส (System Environment Constraints and 
Opportunities) การจดัการเรียนจะตอ้งมีความยดืหยุน่ โปรแกรมท่ีใชต้อ้งมีคุณภาพ การออกแบบตอ้งกาํหนดให้
ผูเ้รียนมีทางเลือกท่ีหลากหลาย 
 2. ผูเ้รียนและประสบการณ์ (Learners and their Experiences) ผูเ้รียนตอ้งมีความเป็นอิสระและเรียน
ดว้ยตนเอง ผูเ้รียนเรียนแบบร่วมมือ มีการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลในขณะเรียน ผูเ้รียนบางคนอาจขอความ
ช่วยเหลือจากครูหรือผูอ่ื้น และมีการจดักิจกรรมใหส้มัพนัธ์กบัสังคม เรียนรู้ร่วมกนัมีการวางแผนและเคร่ืองมือ
สนบัสนุน มีการแบ่งปันช่วยเหลือกนัในกลุ่ม 
 3. เน้ือหาวิชาและวสัดุการเรียน (Course Content and Study Material) รายวิชาออนไลน์ไดถู้ก
พฒันาการเรียนการสอนบนเวบ็มากข้ึน เน้ือหาไดถู้กพฒันามาจากการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ การเรียน
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ผ่านเวิลดไ์วดเ์วบ็ ทาํใหต้น้ทุนถูกลง และมีประสิทธิภาพมากข้ึนมีแหล่งความรู้มากข้ึน และช่วยเพิ่มการเรียนรู้
ไดม้ากข้ึน 
 4. แหล่งการเรียนออนไลน์ (Online Learning Resources) แหล่งการเรียนออนไลน์เป็นการสนบัสนุน
กระบวนการศึกษา ผูเ้ช่ียวชาญจาํนวนมากท่ีมีความสนใจเร่ืองเดียวกนัไดม้าพบกนั พูดคุยกนัในลกัษณะกลุ่ม
สนใจ ทาํให้ผูส้นใจคนอ่ืนๆ ได้รับความรู้ไปด้วย ทั้ งน้ี สามารถถามสัมภาษณ์ผ่านทางเครือข่ายได้ทันที 
นอกจากน้ียงัมีวารสารอิเลก็ทรอนิกส์ ขอ้มูลบนเวบ็ การคน้หาขอ้มูลจากเวบ็ไซตต่์าง ๆ 
 5. ครู หนา้ท่ี และประสบการณ์ (Teachers, their functions and experiences) ครูเป็นผูใ้หค้วามสะดวก
ในการเรียน ใหค้วามอิสระกบัผูเ้รียน จดัใหผู้เ้รียนมีการปฏิสมัพนัธ์กนั กิจกรรมการสอนตอ้งสร้างบรรยากาศให้
เป็นมิตร มีการอภิปรายร่วมกนั 
 6. วิธีการสอน (Teaching Methods) ใชก้ารส่ือสารลกัษณะหน่ึงต่อหน่ึง หน่ึงต่อหลายคน และหลาย
คนต่อหลายคน ท่ีสนบัสนุนการส่ือสาร 4 แบบ คือ การคน้ขอ้มูล ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ กระดานข่าว การ
ประชุมทางคอมพิวเตอร์ 
 7.  เทคนิคการสอน (Teaching Technique) ไดแ้ก่ การประยกุตใ์ชค้วามสามารถในการติดต่อส่ือสาร
บนระบบเครือข่าย เช่น การโตว้าที สถานการณ์จาํลอง การระดมสมอง การเรียนกลุ่มย่อย การทาํโครงการ
ร่วมกนั 
 8. เคร่ืองมือการสอน (Teaching Devices) เคร่ืองมือในการส่ือสาร ไดแ้ก่ ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ การ
ประชุมทางคอมพิวเตอร์ และกระดานข่าว 
   
 University of North Carolina at Chapel Hill (อา้งถึงใน ใจทิพย ์ณ สงขลา, 2544) ไดก้ล่าวถึง 3 ส่วน
สาํคญัในการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ ไดแ้ก่ 
 1. เน้ือหารายวิชา โดยในการจดัเน้ือหารายวิชาตอ้งคาํนึงถึงวตัถุประสงคใ์นรายวิชาว่า ตอ้งการสอน
อะไร ตอ้งการให้ผูเ้รียนรู้อะไร เม่ือเรียนจบแลว้ผูเ้รียนตอ้งมีความสามารถอย่างไร และผูเ้รียนตอ้งสามารถหา
ความรู้ในเน้ือหาวิชานั้นเพ่ิมเติมไดด้ว้ยตนเอง 
 2. เคร่ืองมือในการเรียนการสอน ซ่ึงไดแ้ก่ 
   -  กลุ่มแลกเปล่ียนข่าว (Listservs) การแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารโดยการใชไ้ปรษณีย์
อิเลก็ทรอนิกส์ (e-mail) เป็นตน้ 
   - การแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกนั (Discussion Forum) เป็นการแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นระหวา่งกระดานสนทนา (Web board) เป็นตน้ 
   -หลักสูตรการสอน (Web Syllabi) หลกัสูตรและกาํหนดการในการเรียน 
การสอนเป็นส่ิงสาํคญัท่ีผูเ้รียนควรทราบ 
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   - บนัทึกการสอน (Online Lecture Notes) เพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถกลบัมาเรียนซํ้ าได ้
   - หอ้งสนทนา (Chat room) ช่วยใหผู้เ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์กนัไดใ้นทนัที โดยเฉพาะอยา่งยิ่งใน
การเรียนการสอนออนไลน์ท่ีผูเ้รียนไม่ไดพ้บปะกนั 
 3. แหล่งขอ้มูล ควรมีการใหแ้หล่งขอ้มูลรองรับการเรียนการสอน โดยอาจนบัจากจาํนวนแหล่งขอ้มูล
ท่ีมีให ้มีโฮมเพจท่ีทาํลิงคไ์ปยงัแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ 
 
 มหาวิทยาลยัรัฐอิลลินอยส์ (2002 อา้งถึงใน วิชุดา รัตนเพียร, 2545) กล่าวถึงองคป์ระกอบต่าง ๆ ของ
การจดัการเรียนผา่นเวบ็ ซ่ึงไดแ้ก่ 
  1. แหล่งความรู้ต่าง ๆ จากเวิลดไ์วดเ์วบ็ (Web Resources) ซ่ึงไดแ้ก่ เน้ือหาบทเรียนบนเวบ็ท่ี
ผูส้อนออกแบบและพฒันาไว ้หรืออาจเป็นแหล่งขอ้มูลจากเวบ็อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ท่ีผูส้อนแนะนาํ หรือผูเ้รียนอาจ
คน้ความไดด้ว้ยตนเอง 
  2. การเรียนการสอนนอกเครือข่าย (Offline) เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผูส้อนจดัข้ึน หรือ
มอบหมายใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหาเพ่ิมเติมจากตาํรา เอกสารประกอบการเรียน หรือส่ือการสอนในรูปแบบอ่ืน ๆ 
เช่น CD-ROM หรือ CAI (Computer-Assisted Instruction) เป็นตน้ 
  3. งานมอบหมาย (Homework หรือ Assignment) ซ่ึงอาจเป็นรายงานบุคคลหรือกิจกรรมกลุ่ม
ข้ึนอยูก่บัเน้ือหาและจุดประสงคข์องบทเรียน 
  4. แบบทดสอบออนไลน์ (Online Tests and Quizzes) ผูส้อนสามารถประเมินความรู้
ความสามารถของผูเ้รียนผา่นเวิลดไ์วดเ์วบ็ หลงัจากท่ีผูเ้รียนเรียนเน้ือหาจบ 
  5. การส่ือสารระหว่างกนั (Discussion Forum) เป็นการส่ือสารระหว่าง ผูส้อนถึงกลุ่มผูเ้รียน
ทั้งหมดผูส้อนถึงผูเ้รียนรายบุคคล ผูเ้รียนถึงผูเ้รียนรายบุคคล และผูเ้รียนรายบุคคลถึงกลุ่มผูเ้รียนทั้งหมด โดย
อาศยัอินเทอร์เน็ตเป็นเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสาร เช่น การส่ือสารผ่านไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e- mail) 
กระดานสนทนา (Web board) โปรแกรมสนทนา (Chat) เป็นตน้ 
 
 คอลลีส และ ไลท ์สแปน (Collis. : 1996 and Light Span. : 2000) ไดน้าํเสนอองคป์ระกอบของตวัเวบ็
ท่ีใชส้าํหรับการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วา่ควรตอ้งมีองคป์ระกอบ คือ 
  1. Introduction เป็นส่วนของคาํแนะนาํท่ีอธิบายถึงสภาพทัว่ ๆ ไปของรายวิชาเก่ียวกบัผูส้อน 
ผูเ้รียนแผนการสอนรายสปัดาห์ 
  2. Newsflash เป็นส่วนของข่าวสารจากผูส้อนถึงผูเ้รียนในแต่ละสปัดาห์ และส่วนน้ีจะเป็นส่วน
แรกท่ีผูเ้รียนเขา้มาทุกคร้ังก่อนเร่ิมการเรียน 
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  3. Week by Week เป็นตารางสอนในแต่ละสัปดาห์ แต่ละคร้ังท่ีผูเ้รียน ตอ้งเรียนตามขั้นตอน
ดงักล่าวตลอดระยะเวลาของหลกัสูตร โดยประกอบดว้ยแต่ละส่วน คือ 
   3.1 Objective/Content หรือวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหา 
   3.2 Activities คือ กิจกรรมการเรียนการสอน 
   3.3  Assignment คือ งานท่ีผูเ้รียนตอ้งปฏิบติั 
   3.4  Feedback คือ ขอ้มูลท่ีป้อนกลบัจากครูในแต่ละสปัดาห์ 
  4. Appendix เป็นภาคผนวกท่ีสาํคญัต่าง ๆ อนัไดแ้ก่ การติดต่อกบัผูส้อน และทีมงานหรือระหว่าง
ผูเ้รียนดว้ยกนั รวมถึงดว้ยกนั รวมถึงขอ้มูลต่าง ๆ เก่ียวกบัการส่ือสาร 
 
 แมกกีล (Mcgreal, 1997) ไดน้าํเสนอองค์ประกอบของการจดัการเรียนบนเว็บ บนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ โดยเสนอองคป์ระกอบท่ีประกอบท่ีควรมีอยูบ่นเวบ็ คือ 
  1. โฮมเพจ (Homepage) เป็นเวบ็เพจ็แรกท่ีผูเ้รียนจะไดพ้บ จะมีรายละเอียดเดียวกบัช่ือวิชา 
วตัถุประสงค ์หน่วยการเรียน ผูส้อน 
  2. เวบ็เพจ็แนะนาํ (Introduction) จะประกอบดว้ยสงัเขปรายวิชา มีการทกัทายตอ้นรับผูเ้รียน และ
เป็นหนา้เช่ือมโยงไปยงัส่วนต่าง ๆ 
  3. เวบ็เพจ็แสดงภาพรวมของรายวิชา (Course Overview) แสดงภาพรวมโครงสร้างรายวิชา มี
คาํอธิบายสั้น ๆ เก่ียวกบัหน่วยการเรียน วตัถุประสงค ์เป้าหมาย อยา่งชดัเจน 
  4. เวบ็เพจ็แสดงส่ิงท่ีจาํเป็นในการเรียนรายวิชา (Course Requirements) เช่น แหล่งทรัพยากร 
หนงัสือ เคร่ืองมือ และซอฟแวร์ท่ีจาํเป็นในการเรียน 
  5. เวบ็เพจ็แสดงขอ้มูลสาํคญั (Vital Information) ไดแ้ก่ การติดต่อผูส้อน ทีมงาน ขอ้มูลเก่ียวกบั
การเรียน 
  6. เวบ็เพจ็แสดงบทบาทและหนา้ท่ีของผูเ้ก่ียวขอ้ง (Roles and Responsibility) จะใหร้ายละเอียด
เก่ียวกบังานท่ีมอบหมาย ส่ิงท่ีตอ้งทาํ กาํหนดส่งงาน 
  7. เวบ็เพจ็แสดงตารางกาํหนดการ (Course Schedule) แสดงกาํหนดการเก่ียวกบักาํหนดส่งงาน 
วนัสอบ และนดัหมายต่าง ๆ 
  8. เวบ็เพจ็งานท่ีมอบหมาย (Assignment) ประกอบดว้ยงานท่ีจะมอบหมายหรืองานท่ีผูเ้รียนตอ้ง
กระทาํในรายวิชาทั้งหมด 
  9. ทรัพยากรท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอน (Resource) แสดงตวัเช่ือมโยงไปยงัเวบ็เพจ็ท่ีมีขอ้มูล
เก่ียวขอ้งกบัรายวิชา 
  10. เวบ็เพจ็แสดงตวัอยา่งคาํถาม (Sample Test) เป็นตวัอยา่งของแบบฝึกหดั หรือการทดสอบ 
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  11. เวบ็เพจ็แสดงขอ้มูลส่วนตวั (Biography) ทั้งขอ้มูลของผูส้อน ผูเ้รียน และทีมงานทั้งภาพถ่าย
และขอ้มูลส่วนตวั 
  12. เวบ็เพจ็แบบสอบถาม (Course and Program Evaluation) เพื่อใชใ้นการประเมินผลรายวิชา 
  13. เวบ็เพจ็แสดงคาํศพัทแ์ละดชันีคาํศพัท ์(Glossary and Index) ท่ีใชใ้นการเรียนรายวิชา 
  14. เวบ็เพจ็การสนทนา (Conference Area) ใชเ้ป็นพื้นท่ีในการพบปะพดูคุยเพ่ือปรึกษาระหวา่ง
ผูส้อนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ทั้งแบบประสานสมัพนัธ์และไม่ประสานสมัพนัธ์ 
  15. เวบ็เพจ็ประกาศข่าว (Electronics Bulletin Board) ใชแ้จง้ข่าวสารและขอ้มูลใหก้บัผูเ้รียน 
  16. เว็บเพ็จคาํถามคาํตอบท่ีพบบ่อย (FAQ Page) แสดงคาํถามและคาํตอบท่ีพบ 
บ่อย ๆ เก่ียวกบัเน้ือหารายวิชา 
  17. เวบ็เพจ็แสดงคาํแนะนาํการเรียนในรายวิชา (How to Learn) หรือวิธีการและขั้นตอนในการ
เรียนรายวิชาท่ีดี 

โดยสรุปแลว้ การจดัการเรียนการสอนออนไลน์มีองค์ประกอบสําคญั ๆ ท่ีควรคาํนึงถึง คือผูเ้รียน 
ผูส้อน แหล่งขอ้มูล เน้ือหารายวิชา สภาพแวดลอ้ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการปฏิสมัพนัธ์โปรแกรมการเรียน การสอน 
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ การเช่ือมต่อ เทคนิควิธีการสอน และการประเมินผล    

 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2009)กล่าวถึงประเด็นน้ีวา่ จะเห็นว่าการสอนบนเวบ็มีขอ้ไดเ้ปรียบอยูห่ลาย

ประการดว้ยกนั อยา่งไรกต็ามการสอนบนเวบ็ จะกลายเป็นรูปแบบใหม่ของการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพได ้นั้น 
ตอ้งอาศยัปัจจยัสาํคญั 3 ประการ คือ  
1. ความพร้อมของการเข้าถงึการสอนบนเวบ็  

ความพร้อมของการเขา้ถึงการเรียนการสอน เป็นส่ิงสาํคญัมาก กล่าวคือ ทั้งผูส้อนและผูเ้รียนจะตอ้ง
สามารถเขา้ถึงการสอนโดยสะดวก ผูส้อนและผูเ้รียนจะตอ้งมีเคร่ืองมือในการเรียนท่ีพร้อมเพรียงและมี
ประสิทธิภาพ ขอ้สาํคญัคือ การเขา้ถึงการเรียนการสอนน้ีจะตอ้งไม่แพง และมีความเร็วในการเขา้ถึงใน
ระดบัท่ีผูเ้รียนพอทนได ้หากขาดความพร้อมของการเขา้ถึงแลว้ การเรียนการสอนในลกัษณะน้ีกจ็ะ
ไม่ไดป้ระโยชน์ตามท่ีกล่าวมาเลย และยงัจะทาํใหเ้กิดผลลพัธ์ท่ีไม่ปรารถนาแก่ผูเ้รียน เช่น ความรู้สึก
เบ่ือหน่าย ความรู้สึกไม่คุม้ค่า เป็นตน้  

2. ลกัษณะของผู้เรียน  
การสอนบนเวบ็จะประสบความสาํเร็จไดต้อ้งอาศยัผูเ้รียน ท่ีมีความรับผดิชอบ มีทกัษะในการช้ีแนว
ทางการเรียนของตน ( self-guided ) รวมทั้งรู้จกัควบคุม และตรวจสอบการเรียนของตน          ( self-
monitoring ) นอกจากน้ี การสร้างแรงจูงใจในการเรียนกเ็ป็นส่ิงสาํคญั กล่าวคือ หากผูเ้รียนขาดแรงจูงใจ
ในการเรียนซ่ึงเกิดไดจ้ากลกัษณะของผูเ้รียนเอง หรือเกิดจากการท่ีผูส้อน ไม่ไดใ้หเ้วลาในการสอน 
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หรือเกิดจากการออกแบบการสอนบนเวบ็ท่ีไม่มี ประสิทธิภาพ การสอนบนเวบ็กจ็ะไม่ใหผ้ลตาม
วตัถุประสงคท่ี์ไดต้ั้งไว ้ 

3. ลกัษณะของผู้สอน  
การสอนบนเวบ็ตอ้งการผูส้อนท่ีมีความกระตือรือร้น และใหเ้วลากบัการสอนอยา่งเตม็ท่ี ผูส้อนมีหนา้ท่ี
สาํคญัในการออกแบบกระบวนการสอนบนเวบ็ดงัท่ีไดก้ล่าวไว ้ในส่วนของวิธีการ ซ่ึงในขั้นตอนน้ีส่ิง
ท่ีสาํคญัมากกคื็อ การใชเ้วลาส่วนหน่ึงในการกลัน่กรองสารสนเทศเพือ่สร้างส่ิงแวดลอ้มท่ีสนบัสนุน
การสอนบนเวบ็อยา่งมีคุณภาพ นอกจากน้ี ผูส้อนยงัมีหนา้ท่ีควบคุมการสอนบนเวบ็ รวมทั้งจดัหาผล
ป้อนกลบัแก่ผูเ้รียนอยา่งทนัท่วงที เพราะความล่าชา้ในการโตต้อบของผูส้อนต่อผูเ้รียน จะทาํใหผู้เ้รียน
ขาดแรงจูงใจ ในการเรียน            

 
การออกแบบและพฒันารูปแบบการเรียนการสอน (Instructional Design and Development Model) 
 เม่ือกล่าวถึงการออกแบบและพฒันาระบบการเรียนการสอนหรือการออกแบบและพฒันารูปแบบการ
เรียนการสอน (Instructional Design and Development) เป็นการจดัการเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ โดยอาศยั
ความรู้เก่ียวกบักระบวนการเรียนรู้ การส่ือสารของมนุษย ์การออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง
องคป์ระกอบและปัจจยัต่าง ๆ เพื่อนาํไปสู่กระบวนการวิเคราะห์การออกแบบ การพฒันา การดาํเนินการ และ
การประเมินกระบวนการรวมของระบบ หรือรูปแบบการเรียนการสอนนั้น จนบรรลุวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้
ซ่ึงกระบวนการออกแบบระบบการเรียนการสอนหรือรูปแบบการเรียนการสอน ประกอบไปดว้ยหลกัพ้ืนฐาน 4 
ส่วน ดงัน้ี (กิดานนัท ์มะลิทอง, 2548 ; มนตช์ยั เทียนทอง, 2549)       
  1) วตัถุประสงค ์เป็นส่วนท่ีกาํหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของผูเ้รียน 
  2) ผูเ้รียน โดยพิจารณาคุณสมบติัของผูเ้รียน เพ่ือการออกแบบระบบการสอนใหเ้หมาะสม 
  3) วิธีการและกิจกรรม กาํหนดวิธีการและกาํหนดกิจกรรมในกระบวนการเรียนรู้ เพ่ือใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคอ์ยา่งมีประสิทธิภาพ 
  4) การวดัและประเมินผล เป็นการกาํหนดวิธีการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนให้
สอดคลอ้งตามวตัถุประสงค ์
  ส่วนในเร่ืองของรูปแบบการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนทั้งไทยและต่างประเทศมีจาํนวน
มาก แต่รูปแบบการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนท่ีนิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลาย อาทิ 
  1. รูปแบบการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอน ของวารินทร์   รัศมีพรหม (2542) 
  2. รูปแบบการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอน ของทิศนา   แขมมณี (2543) 
  3. รูปแบบการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอน ของ Leshin et al. (1992) 
  4. รูปแบบการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอน ของ Seels & Glasgow (1998) 
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  5. รูปแบบการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอน ของ Dick & Carey (2001) 
  6. รูปแบบการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอน ของ The Morrison, Ross & Kemp (2001) 
  จากการศึกษารูปแบบการออกแบบและการพฒันาการเรียนการสอนทั้งหมดพบวา่ รูปแบบการออกแบบ
และพฒันาการเรียนการสอนทั้งในประไทยและต่างประเทศแลว้ อาจสรุปเป็นขั้นตอนสาํคญํๆของการออกแบบ
และพฒันาการเรียนการสอนไดด้งัน้ี 
  1) การวิเคราะห์ปัญหา 
  2) การกาํหนดจุดมุ่งหมาย 
  3) การวิเคราะห์ผูเ้รียน 
  4) การวิเคราะห์เน้ือหา 
  5) การออกแบบเน้ือหารายวิชา 
  6) การวิเคราะห์กิจกรรม 
  7) การกาํหนดวิธีการเรียน/กิจกรรมการเรียน 
  8) การพฒันาและเลือกวสัดุการสอนหรือทรัพยากรในการสอน 
  9) การคดัเลือกส่ือการสอน 
  10) การพฒันาแบบทดสอบ 
  11) การกาํหนดเวลาเรียน 
  12) การประเมินผลก่อนเรียน 
  13) การควบคุม ตรวจสอบและติดตามการเรียน 
  14) การประเมินผลหลงัการเรียน 
  15) ขอ้มูลยอ้นกลบั 
 อย่างไรก็ดีในการออกแบบและพฒันารูปแบบการเรียนการสอนจะต้องเป็นไปอย่างเป็นระบบ มี
การศึกษาหลกัการ แนวคิด และทฤษฎีต่าง ๆ เพื่อใชเ้ป็นพ้ืนฐานในการกาํหนดองคป์ระกอบต่าง ๆ ของรูปแบบ
การเรียนการสอนและรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนต้องได้รับการตรวจสอบ พิสูจน์ เพ่ือยืนยนั
ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนนั้น 
 นอกจากน้ีมีงานวิจยัหลายเร่ืองท่ีพบว่าผลของการใชก้ารสอนบนเวบ็ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผูเ้รียนไม่แตกต่างจากการสอนแบบปกติ อาทิ  วีระ ไทยพานิช(2551)สรุปผลการศึกษาเร่ืองการสอนบนเวบ็ไวว้า่
การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนทุกสถานท่ีทุกเวลา เป็นการส่งเสริมใหเ้กิดความ
เสมอภาคกนัทางการศึกษาและส่งเสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นการเรียนรู้ท่ีกระตือรือร้น
และผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้   ผลของการวิจยัการเรียนการสอนบนเวบ็ปรากฏว่าผลสัมฤทธ์ิในการ
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เรียนของนกัเรียนสูงกว่าหรือไม่แตกต่างกบัการสอนแบบปกติ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจและทศันคติท่ีดีต่อการ
เรียนการสอนบนเวบ็ ซ่ึงจะเป็นนวตักรรมการเรียนการสอนในอนาคตต่อไป   

พูลศรี เวศยอุ์ฬาร (2544) ไดท้าํการวิจยัเร่ือง ผลการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือพฒันาเวบ็ไซตว์ิชาสังคมศึกษา ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 85/85 
เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีผา่นเครือข่ายกบัการเรียนปกติเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนระหว่างแผนการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนผ่านเครือข่ายเปรียบเทียบกบัความคงทนในการจาํของนกัเรียนท่ี
เรียนผา่นเครือข่ายกบัการเรียนปกติ เปรียบเทียบความคงทนในการจาํระหวา่งแผนการเรียนท่ีเรียนผ่านเครือข่าย
เปรียบเทียบความคิดอยา่งมีวิจารณญาณของนกัเรียนท่ีเรียนผา่นเครือข่ายกบัการเรียนปกติและเพ่ือวดัเจตคติของ
นกัเรียนท่ีเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตผลสรุปวา่ 1) เวบ็ไซตท่ี์พฒันามีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด 2) 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนทุกแผนการเรียนท่ีเรียนผ่านเครือข่ายไม่แตกต่างกนั 3) ความคงทนในการ
จาํของนกัเรียนท่ีเรียนผา่นเครือข่าย พบวา่ หลงัจากการทดลองไป 21 วนัสูงกวา่การเรียนปกติ หลงัจากนั้นเม่ือ
ผา่นการทดลองไป 35 วนั พบว่า ผลการเรียนของทุกแผนการเรียนไม่แตกต่างกนั 4) ความคงทนในการจาํ
ระหวา่งแผนการเรียนท่ีเรียนผา่นเครือข่ายทั้ง 2 คร้ัง ไม่แตกต่างกนั5) ความคิดอยา่งมีวิจารณญาณของนกัเรียนท่ี
เรียนผา่นเครือข่ายกบัการเรียนปกติไม่แตกต่างกนั 6) เจตคติของนกัเรียนท่ีเรียนผา่นเครือข่ายทุกแผนการเรียนมี
ผลไปในทางบวก      

นักสิต ป่ินแกว้ (2546) ได้ศึกษาเก่ียวกบัการเรียนออนไลน์ทศันคติของผูเ้รียนในการใช้ WBI 
ผลการวิจยัพบวา่  ผูเ้รียนแสดงใหเ้ห็นวา่พวกเขาพอใจกบัการเรียนออนไลน์ เน่ืองจากทาํใหส้ามารถสร้างหรือมี
แนวคิดใหม่ ๆ และสามารถวิเคราะห์ข่าวสารออนไลน์จากผูเ้รียนอ่ืน ๆ อนัเป็นหัวขอ้ท่ีนาํ มาอภิปรายกัน 
อย่างไรก็ตามผูเ้รียนกลุ่มดงักล่าว มีความช่ืนชอบต่อการเป็นผูรั้บแบบออนไลน์แทนท่ีจะเรียนดว้ยตนเอง พวก
เขาจะพึงพอใจในการเรียนรู้เป็นรายบุคคลในส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ออนไลน์แทนท่ีจะทาํงานเป็นกลุ่ม WBI 
สนบัสนุนใหผู้เ้รียนใชป้ระโยชน์จากเวบ็และเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีแนะนาํและเพื่อการประสานเวบ็เขา้สู่หลกัสูตร
อุดมศึกษา 

รัชนีกร  สุวรรณภกัดี (2547) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนบนระบบเครือข่าย เร่ืองการใชเ้ทคโนโลยทีาง
การศึกษาและส่ือการเรียนรู้ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ศึกษาความพึงพอใจของนิสิตท่ีมีต่อ
บทเรียนบนระบบเครือข่ายและเปรียบเทียบความพึงพอใจต่อบทเรียนบนระบบเครือข่ายของนิสิตท่ีมี
คุณลกัษณะส่วนบุคคลแตกต่างกนั ผลการวิจยัพบวา่ นิสิตท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนระบบเครือข่ายมีระดบัความพึง
พอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนระบบเครือข่าย โดยรวมอยู่ในระดบัมาก นิสิตท่ีมีคุณลกัษณะการนาํตนเอง
แตกต่างกนั และแรงจูงใจใฝ่สมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกนั มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่แตกต่างกนั และไม่มี
ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างตวัแปรทั้งสองดงักล่าว นิสิตท่ีคุณลกัษณะการนาํตนเองสูงและตํ่า มีความพึงพอใจจาก
บทเรียนบนระบบเครือข่ายแตกต่างกนัน้อยกว่านิสิตท่ีมีคุณลกัษณะการนาํ ตนเองตํ่า แต่นิสิตท่ีมีแรงจูงใจใฝ่
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สัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้สูงและตํ่า มีความพึงพอใจจากบทเรียนบนระบบเครือข่ายไม่แตกต่างกันและไม่มี
ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างคุณลกัษณะการนาํตนเองและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิทางการเรียนต่อการมีความพึงพอใจของ
นิสิต 

ขณะท่ีนงเยาว ์ เอ่ียมภาคีนิวฒัน์ (2548) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอินเตอร์เน็ต
เร่ืองฐานขอ้มูลเบ้ืองตน้ โดยศึกษากบักลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 2 ของมหาวิทยาลยัราชภฏัผลการศึกษา
พบว่า การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนอินเตอร์เน็ตทาํให้นกัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั 0.05 เม่ือเปรียบเทียบคะเนียนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียน อีกทั้งนกัศึกษามีความ
คิดเห็นท่ีดีและมีความพึงพอใจต่อการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนอินเตอร์เน็ต  

Hindes ,M. A. (1999) ทาํการวิจยัเก่ียวกบัการจดัการเรียนทางไกลบนเวบ็เร่ืองการคน้ขอ้มูลออนไลน์
เพ่ือเป็นการสนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการคน้ควา้ขอ้มูลข่าวสาร ซ่ึงผลการวิจยัพบว่าผูเ้รียนมีทศันคติท่ี
ดีต่อการมีส่วนร่วมในการเรียนบนเวบ็และเห็นวา่การเรียนบนเวบ็ช่วยพฒันาทกัษะความรู้ความสามารถดา้นการ
ใชค้อมพิวเตอร์ และจากผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพบว่า รายวิชาท่ีจดัการเรียนบนเวบ็ควรจะปรับปรุงเน้ือหาให้
ทนัสมยัอยู่ตลอดเวลา และควรจดัการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืน ๆ อีกผลของการวิจยัท่ีปรากฏเป็นดชันี
ช้ีให้เห็นถึงคุณค่าและประโยชน์ของการเรียนการสอนบนเวบ็ การจดั การเรียนการสอนบนเวบ็จะมีบทบาท
สาํคญัยิง่ข้ึนในการพฒันาการเรียนการสอนและเพ่ิมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนใหสู้งมากข้ึนอีกดว้ย 

 
งานวจิัยอืน่ ๆ ทีเ่กีย่วข้องกบัการแสดง 
 กาํจร หลุยยะพงศ ์(2540) ศึกษาเก่ียวกบัภาพยนตร์บู๊ของฮอลลีวูด้กบัการสะทอ้นภาพความเป็นชาย : 
กรุงเทพ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ เป็นงานวิจัยเชิงสังคมและวฒันธรรมเพ่ือศึกษาลักษณะของผูช้ายใน
ภาพยนตร์บู๊ของฮอลีวูด้  ปี2537-2539  โดยใชแ้นวคิดหลกัเร่ืองภาพยนตร์สะทอ้นสังคม  และเป็นแบบอย่าง
ใหก้บัสังคม  ผนวกกบัแนวคิดดา้นสังคมวิทยา  และจิตวิทยาความเป็นชาย  กลายเป็นแนวคิดว่า  ภาพยนตร์บู๊
สะทอ้นความเป็นชาย  โดยผลจากการวิจยัไดว้า่  ภาพยนตร์บูท๊ ั้ง 6 เร่ืองท่ีศึกษา  นาํเสนอภาพของความเป็นชาย 
2 รูปแบบ  โดยรูปแบบแรกเป็นรูปแอบบท่ีทั้ง 6 เร่ืองนาํเสนอ  กล่าวคือ  ผูช้ายมีลกัษณะเชม้แขง็  กลา้หาญ  มี
อาํนาจ  ประสบความสาํเร็จ  มีชยัชนะ  สรุปรวมเรียกว่า “ความเป็นชายแบบเก่า”  และรูปแบบท่ีสอง  เป็นภาพ
ของความเป็นชายท่ีแตกต่างไปจากเดิม  โตแ้นวคิดความมีอาํนาจของผูช้าย  และการเกบ็ความรู้สึกต่างๆแบบชาย
สมยัก่อน  เช่น  ความรักของพ่อลูก  สามีกบัภรรยา  หรือความสบัสนในใจของพระเอก  และคาํถามเร่ืองอาํนาจ
อนัเตม็เป่ียมของผูช้าย  สรุปรวมเรียกวา่ “ความเป็นชายแบบใหม่”  และมีการนาํเสนอภาพยนตร์บู๊อีก 3 เร่ืองท่ีมี
ภาพของความเป็นชายทั้งใหม่และเก่า  และยงัพบอีกว่าภาพของผูช้ายท่ีปรากฏในฐานะผูช้ายเก่ง  เขม้แข็ง  ยงั
จาํกดัเพียงผูช้ายผิวขาว  ไม่มีผูช้ายผิวสี  นอกจากนั้น  เม่ือลองพิจารรณาจากภาพชายจริงในสังคม  ยงัเห็นภาพ
ผูช้ายท่ีไม่เก่ง  ไม่มีอาํนาจ  หรือพวกโฮโมเซกชวล  ไม่ไดอ้ยูใ่นบริบทของความเป็นชายท่ีสะทอ้นในภาพยนตร์
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บู ๊ ภาพยนตร์ตอ้งการตอบสนองความรุนแรงของผูช้มประเภทชอบความรุนแรง  รวมทั้งอคติดา้นสีผิว  และพวก
เบ่ียงเบนทางเพศ  ทาํใหภ้าพยนตร์ตอ้งนาํเสนอภาพท่ีเป็นชายเขม้แขง็แทนการนาํเสนอภาพทั้งหมด 
 นิลิณี  หนูพินิจ (2526) ศึกษาเร่ืองภาพยนตร์ไทยกบัการสร้างอตัลกัษณ์ชุมชนภาคใต ้ ตอ้งการสร้างการ
ประกอบสร้างอตัลกัษณ์ชุมชนภาคใตใ้นภาพยนตร์ไทย  และการถอดรหัสความหมายของผูรั้บสารชาวใต้
เก่ียวกบัชุมชนภาคใตใ้นภาพยนตร์ไทย  โดยวิเคราะห์ภาพยนตร์ 2  เร่ือง  ไดแ้ก่  เพื่อนสนิท  และครูแก  แรงรัก  
แรงอาถรรพ ์ จากการวิจยัพบว่า  การเขา้ถึงรหัสความเป็นจริงของภาคใตข้องภาพยนตร์ทั้งสองเร่ือง มีความ
คลา้ยตลึงกนั  กล่าวคือ  มีการประกอบสร้างชุมชนแบบทวิลกัษณ์  ท่ีนาํเสนอแง่บวกและแง่ลบ  ขณะท่ีกลวิธีการ
ประกอบสร้างนั้นมีความแตกต่างกนั  คือ  เร่ือง”เพ่ือนสนิท”นั้นประกอบสร้างอตัลกัษณ์จากสายตาคนนอกพ้ืนท่ี
ใชก้ารสร้างความสัมพนัธ์แบบขั้วตรงขา้มเพื่อเปรียบเทียบภาคใตก้บัเมือง  ทางดา้นกายภาพและบุคลิกภาพ
ใหแ้ก่คนใต ้ ในขณะท่ีเร่ือง “ครูแกฯ”  ประกอบสร้างอตัลกัษณ์จากสายตาคนภายในพ้ืนท่ี  ใชก้ลวิธีการวิจารณ์
ตนเอง  เพื่อให้เห็นความหลากหลายของคนใต้ในหลายด้าน  ข้อสรุปอีกข้อคือการท่ีผูรั้บสารถอดรหัส
ความหมายแตกต่างกนั  กล่าวคือ  เร่ือง“ครูแกฯ”  ผูรั้บสารชาวใตมี้การยอมรับความหมายมากกว่าการปฏิเสธ
ความหมาย  ในขณะท่ีเร่ือง “เพ่ือนสนิท”  ผูรั้บสารชาวใตมี้การต่อรองและปฏิเสธความหมายมากกว่าการ
ยอมรับความหมาย  เน่ืองมาจากกระบวนการในการผลิตภาพยนตร์ท่ีประกอบสร้างจากมุมมองของคนท่ีมีตน้ทุน
ทางวฒันธรรมท่ีแตกต่างกนั 
 พฤทธ์ิ  ศุภเศรษฐศิริ (2544) ไดท้าํการวิจยัในเร่ืองของการศึกษาต่อลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัแสดง
และผูก้าํกบัละครโทรทศัน์  และศึกษาเปรียบเทียบทศันะต่อลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัแสดงและผูก้าํกบัการ
แสดงละครโทรทศัน์  และศึกษาเปรียบเทียบทศันะต่อลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัแสดงและผูก้าํกบัการแสดง
ละครโทรทศัน์  ไดผ้ลออกมาวา่  ลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัแสดงละครโทรทศัน์ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุดหา้อนัดบั
แรก  ไดแ้ก่  1 เป็นคนตรงต่อเวลา  2 มีความรับผิดชอบต่อหนา้ท่ีและภาระงานของตน  3 มีความอดทนและรัก
งานแสดง  4 มีจิตสาํนึกท่ีดีต่ออาชีพการแสดง  และ5 เป็นผูท่ี้มีวินยั  ตั้งใจ  และขยนัหมัน่เพียร  ลกัษณะอนัพึง
ประสงคข์องผูก้าํกบัการแสดงละครโทรทศันท่ี์มีค่าเฉล่ียสูงสุดหา้อนัดบัแรก  ไดแ้ก่  1  มีความกระตือรือร้นและ
สนใจในบทละครท่ีจะกาํกบัอยา่งจริงจงั  2  มีความรู้เก่ียวกบับทละครและเร่ืองท่ีจะกาํกบัอยา่งดี  3  มีความคิด
ริเร่ิมและจินตนาการ  และฉับไวในการแกปั้ญหา  4  เป็นผูว้างแผนการทาํงานล่วงหนา้อย่างสมํ่าเสมอ  และ5  
สามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้ แต่เม่ือศึกษาทั้งทศันะต่อลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัแสดงและผูก้าํกบัดว้ย F 
Test พบว่ากลุ่มบุคคลท่ีทาํงานแตกต่างกนั  จะแสดงทศันะต่อลกัษณะอนัพึงประสงค์ของนักแสดงละคร
โทรทศัน์ต่างกนัอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01  และจะทศันะต่อลกัษณะอนัพึงประสงค์ของผูก้าํกบั
ละครโทรทศัน์ต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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 สามมิติ  สุขบรรจง (2546) ไดท้าํการศึกษาเร่ืองของการศึกษาต่อลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัแสดง
ละครเวทีในประเทศไทย  โดยศึกษาจากกลุ่มนกัวิชาการดา้นศิลปะการแสดงจาํนวน 31 คน  และกลุ่มผูผ้ลิต
ละครเวที 70 คน  ไดผ้ลออกมาว่าลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัแสดงละครเวทีท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุดหา้อนัดบัแรก  
ได้แก่  1 มีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ีและภาระงานของตน 2  มีความตรงต่อเวลา3 มีระเบียบวินัยและ
ขยนัหมัน่เพียร  4 มีสมาธิสูง  และ5 รู้จกัแกปั้ญหาเฉพาะหนา้  และรู้จกัทาํงานเป็นทีม  และในทางกลบักนั
ลกัษณะท่ีเห็นวา่มีความสาํคญันอ้ย 5 อนัดบั  ไดแ้ก่  1  มีความสามารถในการท่องจาํบท  2  มีพรสวรรค ์ หรือมี
ความสามารถพิเศษในด้านการแสดง 3  มีรูปร่างหน้าตาดี  4  มีประสบการณ์ทางด้านการแสดง  และ 5  มี
ความสามารถรอบดา้น  แต่เม่ือเทียบคะแนนเฉล่ียของการแสดงทศันะของกลุ่มนกัวิชาการ  และกลุ่มผูผ้ลิตงาน  
จาก T Test  พบว่าทั้งสองกลุ่มแสดงทศันะแตกต่างกนัอยา่งไม่มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  และเม่ือศึกษา
เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของการแสดงทศันะดว้ยวิธีทางสถิติ  พบว่ากลุ่มบุคคลท่ีเพศ  อายุ  ระดบัการศึกษา  
และประสบการณ์การทาํงานแตกต่างกนั  จะแสดงทศันะท่ีแตกต่างกนัอยา่งไม่มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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บทที่ 3 
วธีิการดาํเนินการศึกษา 

 
  การวิจยัเร่ืองน้ี เป็นการวิจยัในลกัษณะของการวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถุประสงคใ์นการวิจยัเพ่ือ พฒันา
ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) 
รวมทั้งศึกษาทศันะและความพึงพอใจของนิสิต ต่อการใชส่ื้อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีพฒันาข้ึน ทั้งน้ีผูว้ิจยัได้
ดาํเนินการดงัน้ี  

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3. การดาํเนินการสร้างส่ือ 
4. การศึกษาและเกบ็ขอ้มูล 
5. การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 
วธีิการดาํเนินการวิจัย  

งานวิจยัเร่ือง การพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์: การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์กบังาน
ภาพยนตร์ เป็นการวิจยัเชิงทดลอง โดยมีรายละเอียดของการวิจยั ดงัน้ี 

 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี คือ  นิสิตระดบัปริญญาตรี ท่ีศึกษาในหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัทิต 
นวตักรรมส่ือสาร ของวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ในปีการศึกษา 2553 
จาํนวน  550   คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี เลือกอยา่งเจาะจงจากนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีศึกษาในหลกัสูตร
ศิลปศาสตรบณัทิต นวตักรรมส่ือสาร มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ท่ีมีการเรียนรายวิชา การคดัเลือกนกัแสดง
กบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) ในภาคเรียนท่ี 1/2553 และภาคเรียน 2/2553 ของวิทยาลยันวตักรรม
ส่ือสารสังคม ทั้งน้ีมีนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนภาคเรียนท่ี 1/2553 จาํนวนหน่ึงหอ้ง ไดแ้ก่  นิสิตสาขาวิชาเอกการ
แสดงและกาํกบัการแสดง  และนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนภาคเรียนท่ี 2/2553 จาํนวนหน่ึงห้องเรียน จาํนวนกลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีเกบ็ขอ้มูลจาํนวนรวมทั้งส้ิน 60  คน 
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แบบแผนการวิจัย 
รูปแบบการทดลองท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นการทดลองโดยใชแ้บบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนกบักลุ่ม

เดียว (One group Pretest-Posttest Design) (ลว้น สายยศ, 2538)  
 

Pretest Treatment Posttest 

O1 X O2 

 
เม่ือ  O1 หมายถึง  การทดสอบก่อนเรียน 
 X  หมายถึง  การเรียนจากบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือก 

     นกัแสดง (Audition and Cinema)  
 O2 หมายถึง  การทดสอบหลงัเรียน 

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจิัย 
 1. ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and 
Cinema)  ท่ีคณะผูว้ิจยัสร้างข้ึนเพ่ือประกอบการเรียนการสอน 
 2. แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จาํนวน 60 ขอ้ ท่ีมี
การหาค่าความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (IOC) ค่าความยากง่าย ( p ) ค่าอาํนาจจาํแนก ( r ) และค่าความเช่ือมัน่ทั้ง
ฉบบัเพ่ือใชใ้นการวดัความรู้ก่อนเรียน และหลงัเรียน 
 3. แบบสาํรวจความพึงพอใจของนิสิตท่ีเรียนต่อ ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการ

คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema)   

การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 

 1. ส่ือบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วชิาการคดัเลอืกนักแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and 
Cinema)  มีขั้นตอนดงัน้ี 
  1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และขั้นตอนของการเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และวิชาการ
คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
  1.2 วิเคราะห์ ออกแบบสร้างผงังาน โครงสร้างของบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) ตั้งแต่
จุดเร่ิมตน้ของการใชบ้ทเรียนจนถึงเรียนจบบทเรียนวา่มีเคร่ืองมือ และวิธีการอยา่งไร ดว้ยการสงัเคราะห์ใหมี้
ความสอดคลอ้งกบัแผนการจดัการเรียนรู้ และตรงตามวตัถุประสงคข์องบทเรียน  
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  1.3 เขียนแผนการเรียนรู้ ขั้นตอนการจดักิจกรรมใหค้รอบคลุมเน้ือหาทั้งหมด โดยออกแบบการ
เรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) ตามรูปแบบ ทฤษฎีและหลกัการต่างๆตามท่ีผูว้ิจยัได้
ศึกษาคน้ควา้มา 
  1.4 กาํหนดเน้ือหา ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
รวมทั้งการประเมินผล แลว้นาํมาเขียนเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ 
  1.5 นาํแผนการจดัการเรียนรู้ใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จาํนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกตอ้ง
และความตรงตามเน้ือหา (Content Validity) วา่ครบถว้นตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ แลว้ปรับปรุงตาม
คาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญ 
  1.6 นาํแผนการเรียนรู้ท่ีแกไ้ขแลว้ มาจดัทาํ Storyboard เพ่ือออกแบบโครงสร้างของเวบ็และ
องคป์ระกอบต่าง ๆ ของการนาํเสนอเน้ือหาโดยใชบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) ร่วมดว้ย 
  1.7 นาํ Storyboard ท่ีไดจ้ดัทาํข้ึน มาสร้างบทเรียนบนเวบ็ ตามทฤษฎีและขอ้คน้พบต่าง ๆใน
งานวิจยั ในการพฒันาเวบ็ไดใ้ชโ้ปรแกรมท่ีหลากหลายในส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 
   1.7.1) การจดัรูปแบบ และเน้ือหา การตกแต่งงานกราฟิกต่าง ๆ ภายในเวบ็ใช้
โปรแกรม Joomla, Adobe Flash CS6, Adobe photoshop CS6 และ Adobe Illustator CS6  
   1.7.2) การสร้างอนิเมชัน่ (Animation) ใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 และ Adobe 
Illustator CS6 ในการพฒันา 
  1.8 นาํบทเรียนบนเวบ็ท่ีสร้างข้ึน ใหผู้เ้ช่ียวชาญ 5 ท่านประเมิน โดยตรวจสอบความถูกตอ้ง 
ความเหมาะสมของการใชบ้ทเรียน จากนั้นนาํคาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญไปปรับปรุงแกไ้ขบทเรียน  
  1.9 เม่ือบทเรียนผา่นเวบ็ผา่นเกณฑข์องผูเ้ช่ียวชาญแลว้ จึงนาํบทเรียนไปทดสอบหา
ประสิทธิภาพส่ือ 3 ขั้นตอน กบันิสิตท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80  
(วชิราพร อจัฉริยโกศล, 2536) และทาํการปรับปรุงแกไ้ข หลงัจากนั้นจึงนาํไปทดลองใชจ้ริง โดยไดค่้าในการ
ทดลองประสิทธิภาพส่ือเท่ากบั 94.80/92.50 
 

2. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   มีขั้นตอนดงัน้ี 
  2.1 ศึกษาคน้ควา้ รวบรวมขอ้มูลจากเอกสารเก่ียวกบัวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนและการประเมินผลเก่ียวกบั วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema)  

2.2 วิเคราะห์เน้ือหาสาระและวตัถุประสงคเ์ก่ียวกบัวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
(Audition and Cinema) 
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2.3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
(Audition and Cinema) โดยมีขอ้สอบจาํนวน 60 ขอ้ เป็นแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนคือ 
ตอบถูกให ้1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบให ้0 คะแนน 

2.4 นาํแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นการเรียนการสอนวิชาการ
คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) จาํนวน 3 ท่าน ซ่ึงมีประสบการณ์ตรวจความตรง
ตามเน้ือหา (Content Validity) และความเหมาะสมของสาํนวนภาษา แลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ข 
  2.5 นาํแบบทดสอบไปทดลองใชก้บัตวัแทนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบักลุ่ม
ตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งประชากร จากนั้นนาํคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูลเพ่ือหาค่าความ
เท่ียง (Reliability) ของแบบวดัโดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสนั ซ่ึงมีเกณฑว์า่ ค่าความเท่ียงตอ้งมีค่า
ตั้งแต่ 0.60 ข้ึนไป รวมทั้งหาค่าความยาก (Difficulty) และค่าอาํนาจจาํแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยมีเกณฑว์า่ ค่าความยาก (p) ตอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.80 และค่าอาํนาจจาํแนก (r) มี
ค่า 0.20 ข้ึนไป ซ่ึงไดผ้ลการวิเคราะห์คุณภาพขอ้สอบดงัน้ี (ดูรายละเอียดค่าความสอดคลอ้งรายขอ้ในภาคผนวก 
ง.)  
  ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.77 
  ค่าความยากง่าย   มีค่า  0.24 – 0.80  
  ค่าอาํนาจจาํแนก  มีค่า  0.27 – 0.68  
  2.6 นาํแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
(Audition and Cinema) ท่ีไดรั้บการปรับปรุงไปทดลองใชจ้ริง 
 

 3. แบบประเมินความพงึพอใจของผู้เรียน มีขั้นตอนการดาํเนินการสร้างดงัน้ี 
  3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชง้านบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) 
วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema)  จากนั้นรวบรวมขอ้มูลเพื่อเป็นแนวทางใน
การกาํหนดประเดน็ในการประเมินความพงึพอใจของผูเ้รียน 
  3.2 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนและเกณฑก์ารแปลความหมายของคะแนน 
จากนั้นนาํแบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ 3 ท่านพิจารณาความสอดคลอ้ง
ของความพึงพอใจท่ีคาดวา่จะจะไดรั้บ มาทาํการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยการหาค่า IOC (IOC: item objective 
congruence) โดยไดค้่า IOC = 1.00 และทาํการแกไ้ขปรับปรุง  
  3.3 นาํขอ้เสนอแนะมาปรับปรุง แกไ้ข ตรวจทานความครอบคลุมของขอ้คาํถาม ความชดัเจน
ความเหมาะสมของภาษานาํมาปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญ 
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การดาํเนินการสร้างส่ือ 
การสร้างและพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ดาํเนินการ 

ดงัน้ี 
1)  ขั้นเตรียมการ  

1.1) สภาพการณ์ท่ีเอ้ือต่อการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
1.2) ศึกษาการสร้างส่ือการเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
1.3) วางแผนจดัการเรียนการสอน  

2) ขั้นออกแบบบทเรียน  
2.1) การวิเคราะห์เน้ือหา  
2.2) กาํหนดวตัถุประสงคข์องบทเรียน  
2.3) กาํหนดเน้ือหาและกิจกรรม  
2.4) การกาํหนดวิธีการนาํเสนอ  

3)  การสร้างบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
 

การศึกษาและการเก็บข้อมูล 
  1. สถานทีท่าํการวิจัย 
   วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  

2. วธีิเกบ็รวบรวมข้อมูล 
งานวิจยัเร่ืองน้ีมุ่งพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ โดยทดสอบประสิทธิภาพกบัผูเ้รียนท่ีมีการ

เรียนรายวิชา การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) ในภาคเรียนท่ี 1/2553 และภาค
เรียน 2/2553 จาํนวน 60 คน ของวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ และนาํ
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชก้บักลุ่มตวัอยา่งทั้งก่อนการทดลองและหลงัการทดลองมาตรวจให้
คะแนน และนาํคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูลทางสถิติต่อไป พร้อมทั้งนาํประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน มา
วิเคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ เพ่ือนาํผลมาใชป้ระกอบการวิจยั 
 
การจัดกระทาํและวิเคราะห์ข้อมูล 

ในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัสร้างส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
โดยคณาจารยท่ี์ร่วมสอนโดยประชุมแบ่งความรับผิดชอบของการประมวลเน้ือหาในแต่ละส่วนตามภาระท่ี
ผูส้อนรับผิดชอบ นาํขอ้มูลเน้ือหาท่ีแต่ละคนรับผิดชอบมาจดัทาํเป็นส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์เพ่ือใชเ้ป็นส่วน
หน่ึงของการสอนปกติ การตรวจสอบคุณภาพของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์แต่ละหวัขอ้เม่ือจดัทาํเสร็จจะนาํมา
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ทดลองใชก้บักลุ่มผูเ้รียนในภาคเรียน 2/2552 ก่อนเพื่อตรวจสอบปัญหาและขอ้บกพร่องต่างๆ  โดยนาํขอ้มูลท่ี
ประมวลจากผูเ้รียนและผูเ้ก่ียวขอ้งดาํเนินการโดยการสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการ แลว้นาํไปปรับปรุงส่ือ
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ใหมี้คุณภาพมากข้ึน 
 จากนั้นผูว้ิจัยก็จัดทาํแบบสอบถามเพ่ือสํารวจทศันะและความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อส่ือบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์  โดยสร้างเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วน
ประเมินค่า 5 ระดบั ประกอบกบัคาํถามปลายเปิด 
 การวิเคราะห์ทศันะและความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ผูวิ้จยัจะวิเคราะห์ดว้ยการหาค่าเฉล่ีย (Mean) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard 
deviation) ทั้งน้ีโดยใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมายค่าคะแนนเฉล่ีย  และระดบัการแสดงทศันะซ่ึงประเมินจาก
ค่าคะแนนเฉล่ีย โดยพิจารณาจากค่าคะแนนเฉล่ีย บวกลบ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (X+SD.) 
 การวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนในการทาํแบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยใชส้ถิติ t-test (Dependent Samples) และ One-Way 
ANOVA 
 
ผลสําเร็จและความคุ้มค่าของการวิจัยทีค่าดว่าจะได้รับ 
 ไดบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) 
เพ่ือนาํมาใชใ้นการส่งเสริมการเรียนการสอนใหก้บันิสิต วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม มหาวิทยาลยัศรีนคริ
นทรวิโรฒ และสถานศึกษาต่างๆ สามารถนาํขอ้มูลจากผลการศึกษาวิจยัไปใชป้ระโยชนต่์อได ้
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บทที่ 4 
ผลการศึกษา 

 
  การวิจยัเร่ืองน้ี มีวตัถุประสงคใ์นการวิจยัพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัทิต นวตักรรมส่ือสาร มหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ และศึกษาความพึงพอใจของนิสิต ต่อการใชส่ื้อบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ท่ีพฒันาข้ึน  
 การวิเคราะห์ขอ้มูล ผูวิ้จยัไดก้าํหนดสญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 N   แทน  จาํนวนกลุ่มตวัอยา่ง 
   X   แทน  ค่าคะแนนเฉล่ีย 
 S.D.  แทน  ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 *   แทน  มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
  
การดาํเนินการสร้างส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 

การสร้างและพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
(Audition and Cinema) ดาํเนินการ ดงัน้ี 

1)  ขั้นเตรียมการ  
1.1) ศึกษาสภาพแวดลอ้มต่อการเรียนดว้ยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
1.2) ศึกษาการสร้างส่ือการเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 

2) ขั้นออกแบบบทเรียน  
2.1) การวิเคราะห์เน้ือหา  
2.2) กาํหนดวตัถุประสงคข์องบทเรียน  
2.3) จดัทาํแผนการเรียนและการใชส่ื้อบทเรียน 
2.4) การกาํหนดวิธีการนาํเสนอ  

3)  ขั้นจดัทาํบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
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1. ขั้นเตรียมการ 
1.1 ศึกษาสภาพแวดลอ้มต่อการเรียนดว้ยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคมเป็น

วิทยาลัยท่ีดําเนินการเรียนการสอนในสาขาวิชาท่ีเ ก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสมัยใหม่  จึงมี
หอ้งปฎิบติัการคอมพิวเตอร์สาํหรับบริการนิสิตในจาํนวนท่ีมากเพียงพอ ประกอบนิสิตส่วนใหญ่มี
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ใช้กันแทบทั้ ง ส้ิน  ดังนั้ นการออกแบบให้นิสิตเรียนรู้ เ พ่ิมเติมจากส่ือ
อีเลก็ทรอนิกส์ออนไลน์จึงเป็นส่ิงท่ีสามารถกระทาํไดอ้ยา่งไม่มีอุปสรรค  นอกจากน้ีผูเ้รียนอนัเป็น
เยาวชนวยัรุ่นทั้งหลายต่างกพ็อใจท่ีจะใชร้ะบบอินเตอร์เน็ตเพ่ือการต่างๆอยูด่ว้ยเช่นกนั ดงันั้นการ
ออกแบบใหผู้เ้รียนเขา้ไปศึกษาเร่ืองท่ีเรียนในส่ืออีเลก็ทรอนิกส์ออนไลน์จึงมิไดเ้กิดปัญหาแต่อยา่ง
ใด  หากแต่ดูจะเป็นการช่วยเปล่ียนบรรยากาศของการท่ีนิสิตจาํตอ้งมาเขา้ชั้นเรียน ไปเป็นการเรียน
อย่างอิสระ ตามความพึงพอใจของผูเ้รียนแต่ละคน ท่ีสามารถเรียนรู้ในลกัษณะท่ีต่างเวลาต่าง
สถานท่ีตามความพอใจของผูเ้รียนไดอ้ยา่งดี 

1.2 ศึกษาการสร้างส่ือการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  ในขั้นน้ีผูว้ิจยัรวบรวมเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัเร่ืองของบทเรียนออนไลน ์ การสร้างส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ตลอดจนเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบั
การจดัการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และการออกแบบพฒันาบทเรียนออนไลน์ เพ่ือ
เป็นแนวทางในจดัทาํบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ใหมี้ความเหมาะสมต่อการประกอบการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน 

 
2. ขั้นออกแบบบทเรียน 

 กระบวนการพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
(Audition and Cinema) คณะผูว้ิจยัดาํเนินการดว้ยการประชุมระดมความคิดเห็นต่อการสร้างส่ือ โดยเร่ิมตน้จาก
การศึกษาคาํอธิบายรายวิชา ภส 231 การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) ใน
หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัทิต สาขานวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ (ปี2550) เป็นหน่ึงใน
รายวิชาพ้ืนฐานบงัคบั ท่ีเรียนเป็นภาษาองักฤษ 
 
ภส 231    การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์     2 (2-0) 
CD 231        Audition and Cinema 
 ศึกษาทฤษฎี และฝึกปฏิบติัโดยมุ่งเนน้หลกัการ ความเขา้ใจในกระบวนการคดัเลือกนกัแสดงกบังาน
ภาพยนตร์ เพ่ืองานด้านส่ือต่าง ๆ อาทิ การคดัเลือกนักแสดงกับงานภาพยนตร์เพ่ืองานโฆษณา งานละคร
โทรทศัน์ และงานภาพยนตร์ เป็นตน้ ทั้งน้ีผูเ้รียนจะได้รับการฝึกปฏิบติัด้านบุคลิกภาพ ร่างกาย และเสียง 
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ตลอดจนเทคนิคในการเตรียมบท ทกัษะการแสดงสด และการตอบสัมภาษณ์สําหรับนักแสดง ศึกษาและ
วิเคราะห์ดว้ยกระบวนการฝึกปฏิบติัและทดลอง พร้อมทั้งแลกเปล่ียนทศันคติดว้ยกนั   
 จากคาํอธิบายรายวิชา คณะผูว้ิจยัไดป้ระชุมการวิเคราะห์เน้ือหา กาํหนดวตัถุประสงค์ของบทเรียน  
จดัทาํแผนการเรียน การใชส่ื้อบทเรียนและการกาํหนดวิธีการนาํเสนอ ตามลาํดบั  ผลจากการประชุมวิเคราะห์
คาํอธิบายรายวิชาและสัดส่วนของจาํนวนเวลา รวมทั้งกิจกรรมท่ีใชส้าํหรับการเรียนการสอนในรายวิชาการ
คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ คณะผูว้ิจยัเห็นว่าน่าจะไดแ้บ่งการสอนออกเป็นหวัขอ้ตามลกัษณะของงาน
ละครเพ่ือใหนิ้สิตไดเ้รียนรู้และเกิดความเขา้ใจในงานละครดว้ยท่ีประชุมของทีมวิจยัแบ่งภาระความรับผิดชอบ
ในการจดัทาํเน้ือหาในแต่ละส่วนท่ีจะนาํมาจดัสร้างเป็นส่ือ เพ่ือใชป้ระกอบการสอน และใชเ้ป็นขอ้มูลท่ีนิสิตจะ
ใชศึ้กษานอกชั้นเรียน ตลอดจนทบทวนความรู้และอ่านประกอบนอกชั้นเรียนไดด้ว้ย 
           สรุปหวัขอ้เน้ือหาในรายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ และผูรั้บผิดชอบในการจดัเตรียม
ขอ้มูลเพ่ือจดัทาํส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 
     

หัวข้อ เตรียมเนือ้หาโดย 
1. การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ปรวนั 

2. บุคลากรและหน้า ท่ี ฝ่ายจัดหานักแสดง 
(Casting) 

ปรวนั 

3. แหล่งท่ีมาและวิธีการหานกัแสดง ปรวนั 

4. ขั้นตอนในการคัดเลือกนักแสดงกับงาน
ภาพยนตร์ 

ปรวนั 

5. หลกัเกณฑ์ในการตดัสินเลือกนักแสดงเขา้
มารับบทบาท 

ปรวนั 

6. ข้อมูลเพ่ือให้นิสิตฝึกปฏิบัติ อ่านทบทวน
และใชป้ระกอบการอภิปรายในชั้นเรียน 

ปรวนั 
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แผ่นภาพข้อมูลของส่ืออเิลก็ทรอนิกส์รายวชิาการคัดเลอืกนักแสดงกับงานภาพยนตร์ 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การตรวจสอบเพือ่ประเมินประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ รายวชิาการคดัเลอืกนักแสดง
กบังานภาพยนตร์ 
 ผูว้ิจัยมีดาํเนินการตรวจสอบหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ โดยการทดลอง 3 คร้ัง ปรากฏผล ดงัน้ี 

ผลการทดลองคร้ังที ่1 ทดลองใชบ้ทเรียนกบัผูเ้รียนแบบเด่ียว 
เป็นการทดลองเพ่ือตรวจสอบหาขอ้บกพร่องของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือก

นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ โดยใหนิ้สิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม ซ่ึงเป็นกลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 จาํนวน 5 คน 
ทดลองเรียนบทเรียน ใชเ้วลาทดลองทั้งส้ิน 10 คร้ัง ผูว้ิจยัทาํการเก็บขอ้มูลเพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพตาม
เกณฑ ์80/80 ในเบ้ืองตน้ โดยมีผลการทดลอง ดงัน้ี 

 
ตาราง 1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ การ
ทดลองคร้ังท่ี 1 
 
หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหน่วยการเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน ประสิทธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน

เตม็ 
ค่าเฉล่ีย 
(n=5) 

E1 คะแนน
เตม็ 

ค่าเฉล่ีย 
(n=5) 

E2 

1 5 4.00 80.00 10 8.80 88.00 80/88 
2 5 4.70 94.00 10 9.00 90.00 94/90 
3 5 4.40 88.00 10 8.90 89.00 88/89 
4 5 4.00 80.00 10 8.50 85.00 80/85 
5 
6 

5 
5 

4.20 
4.40 

84.00 
88.00 

10 
10 

9.20 
9.40 

92.00 
94.00 

84/92 
88/94 

รวม 30 4.28 85.67 60 8.97 89.70 85.67/89.70 
 
จากตาราง 1 การหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังาน

ภาพยนตร์ ในการทดลองคร้ังท่ี 1 ปรากฏว่า ปรากฏว่า ผลคะแนนรวมของการทาํแบบฝึกหดัระหว่างหน่วยการ
เรียนเป็น 129 คะแนน จากคะแนนเต็ม 150 คะแนน (หน่วยการเรียนละ 5 คะแนน จาํนวน 6 หน่วยการเรียน 
จาํนวนผูท้ดลอง 5 คน รวมทั้งส้ิน 150 คะแนน) มีค่าเฉล่ีย 4.28 คิดเป็นร้อยละ 85.67 ซ่ึงสูงกวา่ค่า E1 ตามเกณฑ ์
80 ท่ีกาํหนด และคะแนนรวมของการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนเป็น 269 คะแนน จากคะแนนเตม็ 300 คะแนน 
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หน่วยการเรียนละ 10 คะแนน จาํนวน 6 หน่วยการเรียน จาํนวนผูท้ดลอง 5 คน รวมทั้งส้ิน 300 คะแนน)  มี
ค่าเฉล่ีย 8.97 คิดเป็นร้อยละ 89.70 ซ่ึงสูงกว่าค่า E2 ตามเกณฑ ์80 ท่ีกาํหนดไว ้จากค่า E1/ E2 ของการทดลอง
คร้ังท่ี 1 พบว่ามีประสิทธิภาพ 85.67/89.70 จึงสรุปไดว้า่บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบั
งานภาพยนตร์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์กาํหนด 

 
สาํหรับความเหมาะสมของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 

กลุ่มทดลองไดใ้หข้อ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
1) ตวัอกัษรท่ีใชย้งัไม่ค่อยชดัเจน ควรเปล่ียนรูปแบบตวัอกัษรใหม่  
2) ควรเพิ่มตวัอยา่ง และภาพประกอบ 
3) ควรจดัทาํใหเ้อกสารประกอบการเรียนไวท้า้ยบท เพอ่ใหส้ามารถดาวน์โหลดมาอ่านเพ่ิมเติมได ้

 คณะผูว้ิจัยได้นําขอ้แนะนําของนิสิตไปปรับปรุงแก้ไขขอ้บกพร่องของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
รายวิชาการคัดเลือกนักแสดงกับงานภาพยนตร์  และนําไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหาและด้านเทคโนโลยี
การศึกษา ประเมินความสอดคลอ้งและความเหมาะสมของเน้ือหา และบทเรียนออนไลน์  ตลอดจนปรับปรุง
แกไ้ขเน้ือหาสาระ และรูปแบบส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ใหมี้
ความเหมาะสม ก่อนนาํไปทดลองคร้ังท่ี 2  
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ผลการทดลองคร้ังที่ 2 ทดลองใช้ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนักแสดงกับงาน
ภาพยนตร์ กบัผูเ้รียนเป็นกลุ่ม 

เป็นการทดลองใช้ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ของนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม รายวิชาการ
คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 และความเหมาะสมของบทส่ือ
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ก่อนนาํไปใชจ้ริง โดยทดลองสอนกบันิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม ซ่ึงเป็นกลุ่ม
ตวัอยา่งท่ี 2 จาํนวน 10 คน โดยมีผลการทดลอง ดงัน้ี 

 
ตาราง 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ การ
ทดลองคร้ังท่ี 2 
 
หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหน่วยการเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน ประสิทธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน

เตม็ 
ค่าเฉล่ีย 
(n=10) 

E1 คะแนน
เตม็ 

ค่าเฉล่ีย 
(n=10) 

E2 

1 5 4.60 92.00 10 8.80 88.00 92/88 
2 5 4.40 88.00 10 9.10 91.00 88/91 
3 5 4.70 94.00 10 9.40 94.00 94/94 
4 5 5.00 100.00 10 8.60 86.00 100/86 
5 
6 

5 
5 

4.30 
4.10 

86.00 
82.00 

10 
10 

9.10 
9.30 

91.00 
93.00 

86/91 
82/93 

รวม 30 4.52 90.40 60 9.05 90.50 90.40/90.50 
 
จากตาราง 2 การหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังาน

ภาพยนตร์ ในการทดลองคร้ังท่ี 2 ปรากฏว่า ปรากฏว่า ผลคะแนนรวมของการทาํแบบฝึกหดัระหว่างหน่วยการ
เรียนเป็น 271 คะแนน จากคะแนนเต็ม 300 คะแนน (หน่วยการเรียนละ 5 คะแนน จาํนวน 6 หน่วยการเรียน 
จาํนวนผูท้ดลอง 10 คน รวมทั้งส้ิน 300 คะแนน) มีค่าเฉล่ีย 4.52 คิดเป็นร้อยละ 90.40 ซ่ึงสูงกว่าค่า E1 ตาม
เกณฑ์ 80 ท่ีกาํหนด และคะแนนรวมของการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนเป็น 543 คะแนน จากคะแนนเต็ม 600 
คะแนน หน่วยการเรียนละ 10 คะแนน จาํนวน 6 หน่วยการเรียน จาํนวนผูท้ดลอง 10 คน รวมทั้งส้ิน 600 
คะแนน)  มีค่าเฉล่ีย 9.05 คิดเป็นร้อยละ 90.50 ซ่ึงสูงกว่าค่า E2 ตามเกณฑ ์80 ท่ีกาํหนดไว ้จากค่า E1/ E2 ของ
การทดลองคร้ังท่ี 1 พบวา่มีประสิทธิภาพ 90.40/90.50 จึงสรุปไดว้่าบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์กาํหนด 
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สาํหรับความเหมาะสมของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
นิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม กลุ่มทดลองไดใ้หข้อ้เสนอแนะ ดงัน้ี  ปุ่มไอคอนของโปรแกรมบางส่วนยงั
ไม่สมบูรณ์ และเน้ือหาบางส่วนบนบทเรียนมากเกินไปควรตดัออกบา้ง ผูว้ิจยัไดท้าํการปรับปรุงแกไ้ขบทส่ือ
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ตามขอ้แนะนาํ ก่อนนาํไปใชใ้นการทดลองคร้ังท่ี 3 

 
ผลการทดลองคร้ังที่ 3 ตรวจสอบหาประสิทธิภาพส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เป็นการทดลองใชส่ื้อ

บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ของนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
เพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และความเหมาะสมของบทส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ก่อน
นาํไปใชจ้ริงกบันิสิต จาํนวน 30 คน เพ่ือยืนยนัประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ ์80/80 ท่ีคณะผูวิ้จยัได้
พฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 อีกทั้งบทเรียนออนไลน์ใหมี้ความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้
และความตอ้งการของนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม โดยมีผลการทดลอง ดงัน้ี 
 
ตาราง 3 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ การ
ทดลองคร้ังท่ี 3 
 
หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 

แบบฝึกหดัระหวา่งหน่วยการเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน ประสิทธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน

เตม็ 
ค่าเฉล่ีย 
(n=30) 

E1 คะแนน
เตม็ 

ค่าเฉล่ีย 
(n=30) 

E2 

1 5 4.43 88.60 10 9.16 91.60 88.60/91.60 
2 5 4.67 93.40 10 8.97 89.70 93.40/89.70 
3 5 4.93 98.60 10 9.53 95.30 98.60/95.30 
4 5 4.63 92.60 10 9.23 92.30 92.60/92.30 
5 
6 

5 
5 

4.90 
4.87 

98.00 
97.40 

10 
10 

9.00 
9.60 

90.00 
96.00 

98/90 
97.40/96 

รวม 30 4.74 94.80 60 9.25 92.50 94.80/92.50 
 
จากตาราง 3 การหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังาน

ภาพยนตร์ ในการทดลองคร้ังท่ี 3 ปรากฏว่า ปรากฏว่า ผลคะแนนรวมของการทาํแบบฝึกหดัระหว่างหน่วยการ
เรียนเป็น 853คะแนน จากคะแนนเต็ม 900 คะแนน (หน่วยการเรียนละ 5 คะแนน จาํนวน 6 หน่วยการเรียน 
จาํนวนผูท้ดลอง 30 คน รวมทั้งส้ิน 900 คะแนน) มีค่าเฉล่ีย 4.74 คิดเป็นร้อยละ 94.80 ซ่ึงสูงกว่าค่า E1 ตาม



63 

เกณฑ ์80 ท่ีกาํหนด และคะแนนรวมของการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนเป็น 1,665 คะแนน จากคะแนนเตม็ 1,800 
คะแนน (หน่วยการเรียนละ 10 คะแนน จาํนวน 6 หน่วยการเรียน จาํนวนผูท้ดลอง 30 คน รวมทั้งส้ิน 1,800 
คะแนน) มีค่าเฉล่ีย 9.25 คิดเป็นร้อยละ 92.50 ซ่ึงสูงกวา่ค่า E2 ตามเกณฑ ์80 ท่ีกาํหนดไว ้จากค่า E1/ E2 ของการ
ทดลองคร้ังท่ี 1 พบว่ามีประสิทธิภาพ 94.80/92.50 จึงสรุปไดว้่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์กาํหนด 
 
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตทีเ่รียน 
 ในการศึกษาส่วนน้ีทีมวิจัยดาํเนินการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลยันวตักรรม
ส่ือสารสังคมท่ีเรียนดว้ยส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ โดยศึกษา
เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตท่ีเรียนดว้ยส่ือบทเรียนออนไลน์ ก่อนและหลงัการเรียน  ผูว้ิจยัได้
ให้นิสิตจาํนวน 60 คน ทาํการทดสอบก่อนเรียน เพ่ือตรวจสอบพ้ืนความรู้ก่อนท่ีจะเขา้สู่บทเรียน และทาํการ
ทดสอบหลงัเรียนหลงัจบการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียน จากนั้นนาํผลท่ีไดม้าวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน เพ่ือนาํมาใชเ้ป็นเกณฑใ์นการเปรียบเทียบผลการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน โดย
ใชก้ารทดสอบค่าที (t-test) ดงัแสดงในตาราง 
 
ตาราง 4  เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลการเรียนรู้ดว้ยส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ จากการทดสอบก่อนเรียนและ
หลงัเรียน 
 

หน่วย
การ

เรียนท่ี 

จาํนวน
นิสิต 

คะแนน
เตม็ 

คะแนนก่อน คะแนนหลงั 
 
t 

p 
തܺ S.D. തܺ S.D. 

1 60 10 4.87 1.016 8.80 .898 -20.237 .000 
2 60 10 5.92 .979 8.63 .822 -16.655 .000 
3 60 10 5.05 1.661 8.43 .870 -15.431 .000 
4 60 10 4.98 .911 8.65 .755 -21.057 .000 
5 60 10 5.72 1.485 8.55 .832 -14.438 .000 
6 60 10 6.17 1.379 8.75 .967 -13.450 .000 

รวม 60 60 5.45  8.64  -16.878 .000 
       *sig < .05 
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 จากตาราง 4 สรุปไดว้่า ในแต่ละหน่วยการเรียนและรวมทั้งหมด นิสิตในกลุ่มตวัอยา่งมีคะแนนเฉล่ีย
หลงัเรียนดว้ยส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ สูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .000 มีค่านอ้ยว่า .05  
แสดงว่าเป็นไปตามสมมติฐานการวิจยัท่ีกาํหนดไวว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลยันวตักรรม
ส่ือสารสงัคมท่ีเรียนดว้ย ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ หลงัการเรียน
มีระดบัคะแนนเฉล่ียสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
3. ผลการศึกษาทศันะและความพงึพอใจของนิสิตต่อบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ 
  การศึกษาความทศันะและความพึงพอใจของนิสิตต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ผูว้ิจยัเก็บขอ้มูลเชิง
สาํรวจจากกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 60 คน ท่ีเรียนวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ในภาคเรียนท่ี 2/2553 
เป็นนิสิตชาย จาํนวน 24 คน นิสิตหญิงจาํนวน 36 คน  เป็นนิสิตท่ีมีผลการเรียนเฉล่ียระหวา่ง 2.00 -2.49 จาํนวน 
7 คน ผลการเรียนเฉล่ียระหวา่ง 2.50 -2.99 จาํนวน 21 คน และผลการเรียนเฉล่ียตั้งแต่ 3.00 ข้ึนไปจาํนวน 32 คน 
สามารถสรุปผลการศึกษาไดด้งัน้ี 
 

ตาราง 5 ค่าคะแนนเฉล่ียของการศึกษาทศันะและความพึงพอใจของนิสิตชายต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์  
 

ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=24) 

S.D. แปลผล 

1 ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการเรียนในชั้น 4.13 .740 มาก 
2 ความชดัเจนของเน้ือหาในส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 3.88 .679 มาก 
3 ความน่าสนใจโดยรวมของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 3.88 .612 มาก 
4 ลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาของส่ือบทเรียนมีความต่อเน่ือง 3.87 .740 มาก 
5 คาํและภาษาท่ีใชใ้นส่ือบทเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.71 .750 มาก 
6 ภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ 4.29 .690 มาก 
7 เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม 3.51 .931 มาก 
8 ความชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือบทเรียน 4.01 .932 มาก 
9 เสียงบรรยายมีส่วนช่วยผูเ้รียนในเร่ืองการออกเสียงของคาํ 3.92 .829 มาก 
10 ขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม 4.17 .481 มาก 
11 ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนใหน่้าสนใจ

ข้ึน 
4.04 .550 มาก 

12 ประโยชนท่ี์ไดจ้ากส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 .589 มาก 
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ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=24) 

S.D. แปลผล 

13 ส่ือบทเรียนออนไลน์ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดต้ามอธัยาศยั 4.46 .832 มาก 
14 ส่ือบทเรียนออนไลน์มีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ใน

ปัจจุบนั 
3.92 .653 มาก 

15 การเช่ือมต่อเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ต 4.17 .761 มาก 
16 วิทยาลยันวตักรรมฯ ควรสร้างส่ือบทเรียนออนไลน์เพิ่มมาก

ข้ึน 
3.91 .583 มาก 

ความพงึพอใจรวมทั้งฉบับ 3.99 .468 มาก 
 

 จากตาราง 5 การศึกษาผลการแสดงทศันะและความพึงพอใจของนิสิตชาย จาํนวนทั้งส้ิน 24 คน ท่ีเรียน
วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ต่อส่ือบทเรียนอีเลก็ทรอนิกส์ นิสิตชายมีทศันะและความพึงพอใจใน
ภาพรวมอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉล่ียท่ี 3.99 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ทศันะและความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ 
ส่ือบทเรียนออนไลน์ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดต้ามอธัยาศยั มีค่าเฉล่ียท่ี 4.46 
 
ตาราง 6      ค่าคะแนนเฉล่ียของการศึกษาทศันะและความพึงพอใจของนิสิตหญิงต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์  
 

ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=36) 

S.D. แปลผล 

1 ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการเรียนในชั้น 4.19 .749 มาก 
2 ความชดัเจนของเน้ือหาในส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 3.97 .608 มาก 
3 ความน่าสนใจโดยรวมของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 .585 มาก 
4 ลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาของส่ือบทเรียนมีความต่อเน่ือง 3.97 .736 มาก 
5 คาํและภาษาท่ีใชใ้นส่ือบทเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.75 .691 มาก 
6 ภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ 4.36 .639 มาก 
7 เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม 3.53 .844 มาก 
8 ความชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือบทเรียน 3.94 1.012 มาก 
9 เสียงบรรยายมีส่วนช่วยผูเ้รียนในเร่ืองการออกเสียงของคาํ 3.97 .696 มาก 

10 ขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม 4.14 .424 มาก 
11 ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนใหน่้าสนใจ 4.06 .474 มาก 
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ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=36) 

S.D. แปลผล 

12 ประโยชนท่ี์ไดจ้ากส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 .534 มาก 
13 ส่ือบทเรียนออนไลน์ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดต้ามอธัยาศยั 3.58 .874 มาก 
14 ส่ือบทเรียนออนไลน์มีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ใน

ปัจจุบนั 
3.94 .582 มาก 

15 การเช่ือมต่อเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ต 4.11 .708 มาก 
16 วิทยาลยันวตักรรมฯ ควรสร้างส่ือบทเรียนออนไลน์เพิ่มมาก

ข้ึน 
3.82 .554 มาก 

ความพงึพอใจรวมทั้งฉบับ 3.90 .420 มาก 
  

 จากตาราง 6   การศึกษาผลการแสดงทศันะและความพึงพอใจของนิสิตหญิง จาํนวนทั้งส้ิน 36 คน ท่ีเรียน
วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ต่อส่ือบทเรียนอีเลก็ทรอนิกส์ นิสิตหญิงมีทศันะและความพึงพอใจ
ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ียท่ี 3.90 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ ทศันะและความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ 
ส่ือภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.36 
 
ตาราง 7   ศึกษาเปรียบเทียบระดบัการแสดงทศันะและความพึงพอใจของนิสิตชาย และนิสิตหญิงต่อบทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์   จาํนวน 60 คน  
 

เพศ N Xഥ SD t Sig. 

ชาย 24 3.99 .468 .344 .732 
หญิง 36 3.90 .420   

       *sig < .05 
 

 จากตาราง 7 สามารถสรุปไดว้่า ผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย ( X ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบค่าเฉล่ียของระดบัการแสดงทศันะและความพึงพอใจของนิสิตชาย และนิสิตหญิงต่อบทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ พบวา่ นิสิตชาย และนิสิตหญิงมีทศันะและความพึงพอใจหลงัใชบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชา
การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ไม่แตกต่างกนั 
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ตาราง 8 ค่าคะแนนเฉล่ียของการศึกษาทศันะและความพึงพอใจของนิสิตท่ีมีเกรดเฉล่ีย 2.00-2.49 ต่อส่ือบทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์  
 

ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=7) 

S.D. แปลผล 

1 ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการเรียนในชั้น 4.14 .899 มาก 
2 ความชดัเจนของเน้ือหาในส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 .577 มาก 
3 ความน่าสนใจโดยรวมของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 .577 มาก 
4 ลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาของส่ือบทเรียนมีความต่อเน่ือง 4.42 .535 มาก 
5 คาํและภาษาท่ีใชใ้นส่ือบทเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.85 .690 มาก 
6 ภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ 4.21 .786 มาก 
7 เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม 3.85 .690 มาก 
8 ความชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือบทเรียน 3.71 1.253 มาก 
9 เสียงบรรยายมีส่วนช่วยผูเ้รียนในเร่ืองการออกเสียงของคาํ 3.44 .783 ปานกลาง 

10 ขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม 4.22 .690 มาก 
11 ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนใหน่้าสนใจ

ข้ึน 
4.00 .577 มาก 

12 ประโยชนท่ี์ไดจ้ากส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 .859 มาก 
13 ส่ือบทเรียนออนไลน์ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดต้ามอธัยาศยั 4.04 .690 มาก 
14 ส่ือบทเรียนออนไลน์มีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ใน

ปัจจุบนั 
3.95 .816 มาก 

15 การเช่ือมต่อเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ต 3.33 .589 ปานกลาง 
16 วิทยาลยันวตักรรมฯควรสร้างส่ือบทเรียนออนไลน์เพ่ิมมาก

ข้ึน 
3.75 .566 มาก 

ความพงึพอใจรวมทั้งฉบับ 3.93 .551 มาก 
  

 จากตาราง 8  กลุ่มนิสิตท่ีมีผลการเรียนเกรดเฉล่ียระหว่าง 2.00-2.49 จาํนวนทั้งส้ิน 7 คน ท่ีเรียนวิชาการ
คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ต่อส่ือบทเรียนอีเลก็ทรอนิกส์ มีทศันะและความพึงพอใจในภาพรวมอยูใ่น
ระดบัมาก มีค่าเฉล่ียท่ี 3.93 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ทศันะและความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ ลาํดบัการ
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นาํเสนอเน้ือหาของส่ือบทเรียนมีความต่อเน่ือง มีค่าเฉล่ียท่ี 4.42 รองลงมา คือ มีขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการ
เรียนรู้เพ่ิมเติม มีค่าเฉล่ียท่ี 4.22 และภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.21 ตามลาํดบั  
 ประเด็นท่ีนิสิตกลุ่มท่ีมีผลการเรียนเกรดเฉล่ียระหว่าง 2.00-2.49 ให้ค่าความพึงพอใจในระดบัปานกลาง
ได้แก่ เสียงบรรยายมีส่วนช่วยผูเ้รียนในเร่ืองการออกเสียงของคาํ มีค่าเฉล่ียท่ี 3.44 และ การเช่ือมต่อเขา้สู่
บทเรียนออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ต มีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 3.33  
 
ตาราง 9 ค่าคะแนนเฉล่ียของการศึกษาทศันะและความพึงพอใจของนิสิตท่ีมีเกรดเฉล่ีย 2.50-2.99 ต่อส่ือบทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์  
 

ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=21) 

S.D. แปลผล 

1 ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการเรียนในชั้น 4.14 .654 มาก 
2 ความชดัเจนของเน้ือหาในส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 3.95 .589 มาก 
3 ความน่าสนใจโดยรวมของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 .517 มาก 
4 ลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาของส่ือบทเรียนมีความต่อเน่ือง 4.04 .804 มาก 
5 คาํและภาษาท่ีใชใ้นส่ือบทเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.66 .795 มาก 
6 ภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ 4.28 .462 มาก 
7 เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม 3.57 .925 มาก 
8 ความชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือบทเรียน 3.58 .951 มาก 
9 เสียงบรรยายมีส่วนช่วยผูเ้รียนในเร่ืองการออกเสียงของคาํ 4.14 .654 มาก 

10 ขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม 4.30 .358 มาก 
11 ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนใหน่้าสนใจ 4.14 .478 มาก 
12 ประโยชนท่ี์ไดจ้ากส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.17 .658 มาก 
13 ส่ือบทเรียนออนไลน์ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดต้ามอธัยาศยั 4.00 .497 มาก 
14 ส่ือบทเรียนออนไลน์มีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ใน

ปัจจุบนั 
3.94 .700 มาก 

15 การเช่ือมต่อเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ต 3.28 .577 ปานกลาง 
16 วิทยาลยันวตักรรมฯควรสร้างส่ือบทเรียนออนไลน์เพ่ิมมาก

ข้ึน 
3.98 .386 มาก 

ความพงึพอใจรวมทั้งฉบับ 3.95 .491 มาก 
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 จากตาราง 9  กลุ่มนิสิตท่ีมีผลการเรียนเกรดเฉล่ียระหว่าง 2.50-2.99 จาํนวนทั้งส้ิน 21 คน ท่ีเรียนวิชาการ
คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ต่อส่ือบทเรียนอีเลก็ทรอนิกส์ มีทศันะและความพึงพอใจในภาพรวมอยูใ่น
ระดบัมาก มีค่าเฉล่ียท่ี 3.95 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ทศันะและความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ มีขอ้มูลแหล่ง
ความรู้เพื่อการเรียนรู้เพ่ิมเติม มีค่าเฉล่ียท่ี 4.30 รองลงมา คือ ภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ มี
ค่าเฉล่ียท่ี 4.28 และประโยชน์ท่ีไดจ้ากส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.17 ตามลาํดบั  
 ประเด็นท่ีนิสิตกลุ่มท่ีมีผลการเรียนเกรดเฉล่ียระหว่าง 2.50-2.99 ใหค่้าความพึงพอใจในระดบัปานกลาง
ไดแ้ก่ การเช่ือมต่อเขา้สู่บทเรียนออนไลนใ์นระบบอินเทอร์เน็ต มีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 3.28  
 
ตาราง 10  ค่าคะแนนเฉล่ียของการศึกษาทศันะและความพึงพอใจของนิสิตท่ีมีเกรดเฉล่ีย 3.00 ข้ึนไป ต่อส่ือ
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์  
 

ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=32) 

S.D. แปลผล 

1 ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการเรียนในชั้น 4.18 .780 มาก 
2 ความชดัเจนของเน้ือหาในส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 3.90 .689 มาก 
3 ความน่าสนใจโดยรวมของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.34 .640 มาก 
4 ลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาของส่ือบทเรียนมีความต่อเน่ือง 3.84 .723 มาก 
5 คาํและภาษาท่ีใชใ้นส่ือบทเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.75 .672 มาก 
6 ภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ 3.90 .745 มาก 
7 เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม 3.37 .870 ปานกลาง 
8 ความชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือบทเรียน 3.81 .997 มาก 
9 เสียงบรรยายมีส่วนช่วยผูเ้รียนในเร่ืองการออกเสียงของคาํ 3.87 .751 มาก 

10 ขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม 4.15 .447 มาก 
11 ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนใหน่้าสนใจ

ข้ึน 
3.96 .537 มาก 

12 ประโยชนท่ี์ไดจ้ากส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 3.90 .588 มาก 
13 ส่ือบทเรียนออนไลน์ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดต้ามอธัยาศยั 3.53 .915 มาก 
14 ส่ือบทเรียนออนไลน์มีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ใน

ปัจจุบนั 
3.81 .644 มาก 

15 การเช่ือมต่อเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ต 4.09 .734 มาก 
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ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=32) 

S.D. แปลผล 

16 วิทยาลยันวตักรรมฯควรสร้างส่ือบทเรียนออนไลน์เพ่ิมมาก
ข้ึน 

3.87 .553 มาก 

ความพงึพอใจรวมทั้งฉบับ 3.89 .614 มาก 
 

 จากตาราง 10  กลุ่มนิสิตท่ีมีผลการเรียนเกรดเฉล่ียระหวา่ง 3.00 ข้ึนไป จาํนวนทั้งส้ิน 32 คน ท่ีเรียนวิชาการ
คดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ต่อส่ือบทเรียนอีเลก็ทรอนิกส์ มีทศันะและความพึงพอใจในภาพรวมอยูใ่น
ระดบัมาก มีค่าเฉล่ียท่ี 3.89 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ทศันะและความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ ความน่าสนใจ
โดยรวมของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.34 รองลงมา คือ ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการ
เรียนในชั้นเรียน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.18 และมีขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติมมีค่าเฉล่ียท่ี 4.15 ตามลาํดบั 
 ประเด็นท่ีนิสิตกลุ่มท่ีมีผลการเรียนเกรดเฉล่ียระหว่าง 3.00 ข้ึนไป ใหค้่าความพึงพอใจในระดบัปานกลาง
ไดแ้ก่ เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม มีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 3.37 
 
ตาราง 11  เปรียบเทียบทัศนะและความพึงพอใจของนิสิตวิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม ที่มีผลการเรียน
ต่างกัน ต่อบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ จํานวน 130 ราย  
 

เกรดเฉลีย่ N Xഥ S.D. F Sig. 

2.00 – 2.49 7 3.93 .551 .488 .616 
2.50 – 2.99 21 3.95 .491   
3.00 ขึน้ไป 32 3.89 .614   

       *sig < .05 
 

 จากตาราง 11 สามารถสรุปไดว้่า ผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย ( X ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบค่าเฉล่ียของระดบัการแสดงทศันะและความพึงพอใจของนิสิตท่ีมีผลการเรียนหรือเกรดเฉล่ียต่างกนั
ต่อบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ พบว่า นิสิตท่ีมีผลการเรียนหรือเกรดเฉล่ียต่างกนัมีทศันะและความพึงพอใจหลงัใช้
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ไม่แตกต่างกนั 
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ตาราง 12  ผลการศึกษาทัศนะและความพึงพอใจของนิสิตวิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม ที่ใช้ส่ือบทเรียน
อเิลก็ทรอนิกส์ จํานวน 60 คน 
 

ข้อ ทศันะและความพงึพอใจต่อส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ค่าเฉลีย่ 
(N=60) 

S.D. แปลผล 

1 ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการเรียนในชั้น 4.17 .740 มาก 
2 ความชดัเจนของเน้ือหาในส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 3.93 .634 มาก 
3 ความน่าสนใจโดยรวมของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 3.95 .594 มาก 
4 ลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาของส่ือบทเรียนมีความต่อเน่ือง 3.93 .733 มาก 
5 คาํและภาษาท่ีใชใ้นส่ือบทเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.75 .709 มาก 
6 ภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ 3.46 .655 ปานกลาง 
7 เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม 3.30 .873 ปานกลาง 
8 ความชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือบทเรียน 3.16 .773 ปานกลาง 
9 เสียงบรรยายมีส่วนช่วยผูเ้รียนในเร่ืองการออกเสียงของคาํ 3.95 .746 มาก 

10 ขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม 4.05 .444 มาก 
11 ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนใหน่้าสนใจ

ข้ึน 
4.15 .501 มาก 

12 ประโยชนท่ี์ไดจ้ากส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 .552 มาก 
13 ส่ือบทเรียนออนไลน์ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดต้ามอธัยาศยั 3.53 .853 มาก 
14 ส่ือบทเรียนออนไลน์มีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ใน

ปัจจุบนั 
3.93 .606 มาก 

15 การเช่ือมต่อเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ต 3.39 .724 ปานกลาง 
16 วิทยาลยันวตักรรมฯ ควรสร้างส่ือบทเรียนออนไลน์เพิ่มมาก

ข้ึน 
3.91 .561 มาก 

ความพงึพอใจรวมทั้งฉบับ 3.78 .702 มาก 
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 จากตาราง 12  กลุ่มนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม จาํนวนทั้งส้ิน 60 คน ท่ีเรียนวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ต่อส่ือบทเรียนอีเลก็ทรอนิกส์ มีทศันะและความพึงพอใจในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
มีค่าเฉล่ียท่ี 3.78 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ทศันะและความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์
ช่วยเสริมการเรียนในชั้นเรียน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.17 รองลงมา คือ ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนให้
น่าสนใจข้ึน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.15 และมีขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม มีค่าเฉล่ียท่ี 4.05 ตามลาํดบั 
 ประเดน็ท่ีนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม ใหค่้าความพึงพอใจในระดบัปานกลางไดแ้ก่ ภาพประกอบ
ในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ มีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 3.46 การเช่ือมต่อเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ต 
มีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 3.39 เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม มีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 3.30 และความ
ชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือบทเรียน มีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 3.16 
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 งานวิจยั เร่ือง การพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนักแสดงกบังาน
ภาพยนตร์ (Audition and Cinema) ไดด้าํเนินการสร้างส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) รายวิชา ภส 231 
การคดัเลือกนักแสดงกบังานภาพยนตร์ ตามหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัทิต สาขาวิชานวตักรรมส่ือสารสังคม 
วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ และศึกษาความพึงพอใจของนิสิต ต่อการใชส่ื้อ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีพฒันาข้ึน ทั้งน้ีผูว้ิจยัไดด้าํเนินการตามกระบวนการจนบรรลุ จากการศึกษาสามารถ
สรุปผลไดด้งัน้ี 
 
1. วตัถุประสงค์ของโครงการการวิจัย 
 1.1 เพ่ือจดัทาํส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์กบั
งานภาพยนตร์  นาํเสนอผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 1.2 เพื่อประเมินประสิทธิภาพบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) ท่ีสร้างข้ึน  
 1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิต วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ
ท่ีมีต่อการใชบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) 
 
2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.1 ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี คือ  นิสิตระดบัปริญญาตรี ท่ีศึกษาในหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัทิต 
นวตักรรมส่ือสาร ของวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ในปีการศึกษา 2553 
จาํนวน  550   คน 
 2.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี เลือกอยา่งเจาะจงจากนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีศึกษาในหลกัสูตร
ศิลปศาสตรบณัทิต นวตักรรมส่ือสาร มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ท่ีมีการเรียนรายวิชา การคดัเลือกนกัแสดง
กบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) ในภาคเรียนท่ี 1/2553 และภาคเรียน 2/2553 ของวิทยาลยันวตักรรม
ส่ือสารสังคม ทั้งน้ีมีนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนภาคเรียนท่ี 1/2553 จาํนวนหน่ึงห้อง ไดแ้ก่ นิสิตสาขาวิชาเอกการ
แสดงและกาํกบัการแสดง  และนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนภาคเรียนท่ี 2/2553 จาํนวนหน่ึงห้องเรียน จาํนวนกลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีเกบ็ขอ้มูลจาํนวนรวมทั้งส้ิน 60  คน 
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3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา 
 3.1 ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and 
Cinema) ท่ีคณะผูว้ิจยัสร้างข้ึนเพื่อประกอบการเรียนการสอน 
 3.2 แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จาํนวน 60 ขอ้ ท่ี
มีการหาค่าความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (IOC) ค่าความยากง่าย (p) ค่าอาํนาจจาํแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั
เพ่ือใชใ้นการวดัความรู้ก่อนเรียน และหลงัเรียน 
 3.3 แบบสํารวจความพึงพอใจของนิสิตท่ีเรียนต่อ ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  รายวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์   
 
4. การดาํเนินการสร้างส่ือ 

การสร้างและพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ มีการ
ดาํเนินการ ดงัน้ี 

1)  ขั้นเตรียมการ  
1.4) สภาพการณ์ท่ีเอ้ือต่อการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
1.5) ศึกษาการสร้างส่ือการเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
1.6) วางแผนจดัการเรียนการสอน  

2) ขั้นออกแบบบทเรียน  
2.5) การวิเคราะห์เน้ือหา  
2.6) กาํหนดวตัถุประสงคข์องบทเรียน  
2.7) กาํหนดเน้ือหาและกิจกรรม  
2.8) การกาํหนดวิธีการนาํเสนอ  

3)  การสร้างบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
 
5. การจัดกระทาํและการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัสร้างส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
โดยคณาจารยท่ี์ร่วมสอนโดยประชุมแบ่งความรับผิดชอบของการประมวลเน้ือหาในแต่ละส่วนตามภาระท่ี
ผูส้อนรับผิดชอบ นาํขอ้มูลเน้ือหาท่ีแต่ละคนรับผิดชอบมาจดัทาํเป็นส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์เพ่ือใชเ้ป็นส่วน
หน่ึงของการสอนปกติ การตรวจสอบคุณภาพของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์แต่ละหวัขอ้เม่ือจดัทาํเสร็จจะนาํมา
ทดลองใชก้บักลุ่มผูเ้รียนในภาคเรียน2/2552 ก่อนเพ่ือตรวจสอบปัญหาและขอ้บกพร่องต่างๆ  โดยนาํขอ้มูลท่ี
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ประมวลจากผูเ้รียนและผูเ้ก่ียวขอ้งดาํเนินการโดยการสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการ แลว้นาํไปปรับปรุงส่ือ
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ ใหมี้คุณภาพมากข้ึน 
 จากนั้นผูว้ิจัยก็จัดทาํแบบสอบถามเพ่ือสํารวจทศันะและความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อส่ือบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์  โดยสร้างเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วน
ประเมินค่า 5 ระดบั ประกอบกบัคาํถามปลายเปิด 
 การวิเคราะห์ทศันะและความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์  ผูวิ้จยัจะวิเคราะห์ดว้ยการหาค่าเฉล่ีย (Mean) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard 
deviation) ทั้งน้ีโดยใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมายค่าคะแนนเฉล่ีย  และระดบัการแสดงทศันะซ่ึงประเมินจาก
ค่าคะแนนเฉล่ีย โดยพิจารณาจากค่าคะแนนเฉล่ีย บวกลบ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (X+SD.) 
 การวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนในการทาํแบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยใชส้ถิติ t-test (Dependent Samples) และ One-Way 
ANOVA 
 
6. สรุปผลการศึกษาวิจัย 

การดาํเนินการพฒันาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ตาม
หลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม  
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ สรุปผลการวิจยั ดงัน้ี 

1. ผลการหาประสิทธิภาพส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
ตามหลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชานวตักรรมส่ือสารสังคม ของวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม ท่ี
คณะผู้วิจัยพัฒนาข้ึน จากผลการวิจัยเชิงทดลอง จํานวน 3  คร้ัง พบว่า  การทดลองคร้ังท่ี 1  บทเรียนมี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 85.67/89.70 การทดลองคร้ังท่ี 2 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 90.40/90.50 และการ
ทดลองคร้ังท่ี 3 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 94.80/92.50 และเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

2. ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคมท่ีเรียน
ดว้ยส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ตามหลกัสูตรศิลปศาสตรมหา
บณัฑิต สาขาวิชานวตักรรมส่ือสารสังคม พบว่า คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตท่ีเรียนดว้ยส่ือ
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ หลงัการเรียนมีระดบัคะแนนเฉล่ียสูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

3. ผลการสาํรวจทศันะและความพึงพอใจของนิสิตต่อส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ตามหลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชานวตักรรมส่ือสารสงัคม อยูใ่นเกณฑ์
ระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียรวม  3.78  และประเด็นท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการ
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เรียนในชั้นเรียน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.17 รองลงมา คือ ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนใหน่้าสนใจข้ึน 
มีค่าเฉล่ียท่ี 4.15 และมีขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม มีค่าเฉล่ียท่ี 4.05 ตามลาํดบั 

4. ผลการศึกษาพบวา่นิสิตท่ีมีเพศต่างกนั  หรือมีผลการเรียนท่ีต่างกนัมีทศันะและความพึงพอใจต่อส่ือ
บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ไม่แตกต่างกนั 
  
7. อภิปรายผล 
 จากการดาํเนินการวิจยัและพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e-Learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบั
งานภาพยนตร์ เป็นการจดัการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัโลกท่ีมีการเปล่ียนแปลง และเคล่ือนไหวไปอยา่งรวดเร็ว
ดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศต่าง ๆ ซ่ึงจากการวิจยัสามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 
 1. การตรวจสอบคุณภาพของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังาน
ภาพยนตร์ (Audition and Cinema) ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน จากผลการวิจยัเชิงทดลอง จาํนวน 3 คร้ัง พบวา่ บทเรียนมี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 85.67/89.70 90.40/90.50 และ 94.80/92.50 ตามลาํดบั ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
ทั้งน้ีสามารถอภิปรายไดว้่า การท่ีส่ือมีประสิทธิภาพตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้เน่ืองจากการเรียนการสอนบน
เว็บใช้คุณสมบติัของไฮเปอร์มีเดียและคอมพิวเตอร์เครือข่าย ซ่ึงรวมทั้งเคร่ืองมือส่ือสารในการสรรค์สร้าง
กิจกรรมการเรียน ทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ โดยผูเ้รียนผูส้อนไม่จาํเป็นตอ้งอยูพ่ร้อมกนั ณ สถานท่ีเดียวกนั ซ่ึงผูเ้รียน
สามารถศึกษาขอ้มูลและเกิดองค์ความรู้ไดด้ว้ยตนเองมาช่วยให้การจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมาก
ยิง่ข้ึน จนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้(ใจทิพย ์ ณ สงขลา, 2547 และวิชุดา  รัตนเพียร, 2545) 
 
 2. จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม มหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ เม่ือใชบ้ทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
(Audition and Cinema) โดยเปรียบเทียบระหว่างผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัการเรียน จากผลการวิจยั
พบว่า ในแต่ละหน่วยการเรียนและรวมหน่วยการเรียนทั้งหมด นิสิตในกลุ่มตวัอย่างมีคะแนนเฉล่ียหลงัใช้
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานท่ีตั้งไว ้ทั้งน้ีสามารถอภิปรายไดว้า่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเกิดข้ึน เกิดจากการออกแบบส่ือบทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) ขอ้มูลท่ีมี
เน้ือหาและรูปแบบการนาํเสนอท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน ซ่ึงสามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 
 การจดัการเรียนรู้โดยนาํส่ือเทคโนโลยีเขา้มาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ เป็นการสร้างโอกาสและความเท่า
เทียมใหก้บัผูเ้รียน เป็นการจดัการเรียนรู้ในลกัษณะท่ีเปิดกวา้งให้กบัผูเ้รียนและผูท่ี้สนใจไดมี้โอกาสแสวงหา
ความรู้โดยไม่จาํกัดเวลา และสถานท่ี รวมทั้งเปิดโอกาสให้สามารถเรียนรู้ร่วมกนัได ้โดยผ่านช่องทางการ
ติดต่อส่ือสารบนเครือข่าย และเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบั วิภาวรรณ  สุขสถิต (2550) กล่าวว่า การเรียนรู้
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บนเครือข่ายสามารถช่วยให้ผูเ้รียนไดใ้ชเ้วลาในการเขา้ร่วมกิจกรรมไดต้ามความสามารถและความพร้อมของ
ตนเอง ทาํใหผู้เ้รียนมีความเป็นอิสระ ไม่เกิดความกดดนัในขณะท่ีเรียนไม่ทนัผูอ่ื้น ซ่ึงการเรียนรู้น้ีจะเกิดข้ึนได้
โดยผ่านประสบการณ์ของแต่ละคน สามารถสร้างผลการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียนได ้รวมทั้งเป็นวิธีการเรียนรู้บน
เครือข่ายช่วยให้ผู ้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระโดยไม่จํากัดเวลาและสถานท่ี จึงส่งผลให้ผู ้เ รียนมี
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้สูงข้ึน และสอดคลอ้งกบั วิภาดา  วฒันนามกุล (2545) ท่ีกล่าววา่ การใหผู้เ้รียนมีส่วน
ร่วมในกระบวนการเรียนของตนเอง ทาํใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือร้นตลอดกระบวนการเรียน เป็นการฝึกการ
บริหารตนเอง การควบคุมตนเอง ตลอดจนเป็นผูคิ้ดเอง ทาํเอง และแกปั้ญหาเอง จะทาํใหเ้กิดความรู้จากการใช้
ความคิดระดบัสูง ไดแ้ก่ การให้เหตุผล การคิดแกปั้ญหาและการคิดวิเคราะห์ จะทาํให้สามารถเขา้ใจเน้ือหาท่ี
เรียนไดอ้ยา่งมีความหมายและสามารถจดจาํไดอ้ยา่งยาวนาน นอกจากน้ีผูท่ี้เรียนดว้ยตนเองจะมีทกัษะการเรียนดี
ข้ึน 
 ผลการวิจยัของ Graham and Scaborough (1999) และ Debova (2001) พบว่าการเรียนรู้ร่วมกนับน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ทาํใหผู้เ้รียนสามารถศึกษาเน้ือหาเพ่ิมเติมและสามารถส่ือสารกบัผูส้อนและผูเ้รียนร่วมชั้น
ไดม้ากข้ึน ส่งผลใหผู้เ้รียนสามารถทาํความเขา้ใจในเน้ือหาไดม้ากข้ึนรวมถึงมีพฒันาการดา้นการเรียนรู้ท่ีดีข้ึน 
ส่งผลใหเ้กิดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของพลูศรี เวศยอุ์ฬาร (2544) ไดท้าํการวิจยั
เร่ือง ผลการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือ เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีผ่านเครือข่ายกบัการเรียนปกติ ผลสรุปว่าความคงทนในการจาํของ
นกัเรียนท่ีเรียนผา่นเครือข่าย พบวา่ หลงัจากการทดลองไป 21 วนัสูงกวา่การเรียนปกติ และงานวิจยัของ นงเยาว ์ 
เอ่ียมภาคีนิวฒัน์ (2548) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอินเตอร์เน็ตเร่ืองฐานขอ้มูลเบ้ืองตน้ 
โดยศึกษากบักลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 2 ของมหาวิทยาลยัราชภฎั ผลการศึกษาพบว่า การเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนอินเตอร์เน็ตทาํใหน้กัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัท่ี
ระดบั 0.05 เม่ือเปรียบเทียบคะเนียนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียน อีกทั้งนกัศึกษามีความคิดเห็นท่ีดีและมีความ
พึงพอใจต่อการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนอินเตอร์เน็ต 
 จากเหตุผลท่ีกล่าวมานั้น สามารถสรุปไดว้่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) ทาํใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึน 
 
 3. . จากการสาํรวจความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) พบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อส่ืออยูใ่นเกณฑร์ะดบั มาก 
โดยมีค่าเฉล่ียรวม  3.78  และประเด็นท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการเรียนในชั้น
เรียน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.17 รองลงมา คือ ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนใหน่้าสนใจข้ึน มีค่าเฉล่ียท่ี 
4.15 และมีขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม มีค่าเฉล่ียท่ี 4.05 ตามลาํดบั จากผลการวิจยัทาํใหเ้ห็นไดว้่า 
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ผูเ้รียนมีความพึงพอใจเม่ือไดเ้รียนดว้ยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ เพราะทาํใหบ้รรยากาศในการเรียนน่าสนใจมาก
ข้ึน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Hindes ,M. A. (1999) ทาํการวิจยัเก่ียวกบัการจดัการเรียนทางไกลบนเวบ็เร่ืองการ
คน้ขอ้มูลออนไลน์เพ่ือเป็นการสนับสนุนให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการคน้ควา้ขอ้มูลข่าวสาร ซ่ึงผลการวิจยั
พบว่าผูเ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อการมีส่วนร่วมในการเรียนบนเวบ็และเห็นว่าการเรียนบนเวบ็ช่วยพฒันาทกัษะ
ความรู้ความสามารถดา้นการใชค้อมพิวเตอร์ และจากผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพบวา่ รายวิชาท่ีจดัการเรียนบนเวบ็
ควรจะปรับปรุงเน้ือหาให้ทนัสมยัอยู่ตลอดเวลา และควรจดัการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืน ๆ อีกผลของการ
วิจยัท่ีปรากฏเป็นดชันีช้ีใหเ้ห็นถึงคุณค่าและประโยชน์ของการเรียนการสอนบนเวบ็ การจดั การเรียนการสอน
บนเวบ็จะมีบทบาทสาํคญัยิง่ข้ึนในการพฒันาการเรียนการสอนและเพิ่มผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนใหสู้ง
มากข้ึนอีกดว้ย และงานวิจยัของนกัสิต ป่ินแกว้ (2546) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการเรียนออนไลนท์ศันคติของผูเ้รียนใน
การใช ้WBI ผลการวิจยัพบว่า  ผูเ้รียนแสดงให้เห็นว่าพวกเขาพอใจกบัการเรียนออนไลน์ เน่ืองจากทาํให้
สามารถสร้างหรือมีแนวคิดใหม่ ๆ และสามารถวิเคราะห์ข่าวสารออนไลน์จากผูเ้รียนอ่ืน ๆ อนัเป็นหวัขอ้ท่ีนาํ 
มาอภิปรายกนั อย่างไรก็ตามผูเ้รียนกลุ่มดงักล่าว มีความช่ืนชอบต่อการเป็นผูรั้บแบบออนไลน์แทนท่ีจะเรียน
ดว้ยตนเอง พวกเขาจะพึงพอใจในการเรียนรู้เป็นรายบุคคลในส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ออนไลน์แทนท่ีจะทาํงาน
เป็นกลุ่ม WBI สนบัสนุนใหผู้เ้รียนใชป้ระโยชน์จากเวบ็และเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีแนะนาํและเพื่อการประสานเวบ็
เขา้สู่หลกัสูตรอุดมศึกษา 
 จากเหตุผลท่ีกล่าวมานั้น สามารถสรุปไดว้่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e–learning) วิชาการคดัเลือก
นกัแสดงกบังานภาพยนตร์ (Audition and Cinema) มีความเหมาะสมท่ีจะนาํมาใชใ้นการเรียนการสอนควบคู่กบั
การสอนปกติ เพราะช่วยใหผู้เ้รียนมีความเพลิดเพลิน และสนใจการเรียนมากข้ึน 
 
8. ข้อเสนอแนะ  
 จากการดาํเนินการวิจยัเพ่ือพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์วิชาการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์
ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
 
ข้อเสนอแนะในการนําผลวจิัยไปใช้ 
 1. ผูส้อนควรวิเคราะห์พ้ืนฐานของผูเ้รียน และออกแบบการจดัการเรียนการสอนดว้ยตนเอง เน่ืองจาก
ผูส้อนเป็นผูท่ี้รู้ถึงพ้ืนฐานของผูเ้รียนท่ีสุด และพ้ืนฐานของผูเ้รียนน้ีจะเป็นส่วนสาํคญัในการนาํไปออกแบบการ
เรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ีผูส้อนยงัเป็นผูด้าํเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเอง ในการออกแบบ
การเรียนการสอนดว้ยตนเองจะนาํไปสู่การดาํเนินการเรียนการสอนใหบ้รรลุวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอน
ได ้
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 2. จากผลการวิจยัแสดงใหเ้ห็นว่าการเรียนโดยใชบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (e-Learning) นั้น สามารถทาํ
ให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนถึงระดบัความสามารถในการนําไปใช้และสามารถใช้ไดก้ับ
นกัเรียนทุกแบบการเรียน 
ข้อเสนอแนะสําหรับการวจิัยคร้ังต่อไป 
 1. ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิอย่างเดียว ในการวิจยัคร้ังต่อไป อาจลองพฒันา
รูปแบบเพ่ือพฒันาดา้นอ่ืน ๆ เช่น ความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นตน้ 
 2. นาํความแตกต่างของผูเ้รียนในดา้นพฤติกรรมอ่ืน ๆ มาใชใ้นการแบ่งกลุ่มผูเ้รียน เช่น ความแตกต่าง
ทางดา้นการรับรู้ความสามารถ ความแตกต่างทางดา้นบุคลิกภาพ แบบการคิด เป็นตน้ เพื่อจะไดจ้ดัการเรียนการ
สอนตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียน ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพตามลกัษณะของตนเอง 
 3. ควรมีการพฒันาส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ในรายวิชาอ่ืน ๆ ของนิสิตวิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒต่อไป 
 4. ควรมีการออกแบบ และพฒันาในลกัษณะ Learning Community โดยผา่น LMS หรือ CMS เพ่ือให้
ผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์ในกระบวนการกลุ่ม มีการแลกเปล่ียนขอ้มูลไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 
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แผนการสอนรายวชิา การคดัเลอืกนักแสดงกบังานภาพยนตร์ 
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แผนการสอนรายวชิา การคดัเลอืกนักแสดงกบังานภาพยนตร์ 
การสอนจาํแนกออกเป็น 6 บท ไดแ้ก่ 

บทท่ี 1 การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
บทท่ี 2 บุคลากรและหนา้ท่ีฝ่ายจดัหานกัแสดง (Casting) 
บทท่ี 3 แหล่งท่ีมาและวิธีการหานกัแสดง 
บทท่ี 4 ขั้นตอนในการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ 
บทท่ี 5 หลกัเกณฑใ์นการตดัสินเลือกนกัแสดงเขา้มารับบทบาท 
บทท่ี 6 ขอ้มูลเพ่ือใหนิ้สิตฝึกปฏิบติั อ่านทบทวนและใชป้ระกอบการอภิปรายในชั้นเรียน 

 
วตัถุประสงค ์  
 1. เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจถึงหลกัการเบ้ืองตน้ในการฝึกปฏิบติัการคดัเลือกนกัแสดงและงานภาพยนตร์
 2. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถบอกการปฏิบติัหนา้ท่ีในส่วนต่างของบุคลากรและหนา้ท่ีฝ่ายจดัหานกัแสดงได ้
 3. เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจขั้นตอนในการคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 4. เพื่อใหผู้เ้รียนมีหลกัเกณฑใ์นการตดัสินเลือกนกัแสดงเขา้มารับบทบาทได ้
 5. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถฝึกปฏิบติัในการคดัเลือกบทบาทของนกัแสดงและงานภาพยนตร์ได ้
 
กิจกรรมระหวา่งเรียน 
 1. ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
 2. ผูส้อนแนะนาํผูเ้รียนเก่ียวกบับทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์โดยใหผู้เ้รียนทราบเก่ียวกบั เคร่ืองมือ และ
รูปแบบบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
 3. ผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาและดาํเนินกิจกรรมเก่ียวกบัการคดัเลือกนกัแสดงและงานภาพยนตร์ท่ีผูส้อนได้
เตรียมไว ้
 4. ผูเ้รียนรับชมภาพขนาดต่าง ๆ ผา่นส่ือภาพยนตร์และโทรทศันเ์ก่ียวกบัการคดัเลือกนกัแสดง หลงัจาก
นั้นผูเ้รียนฝึกสงัเกต และพิจารณาเพือ่นาํมาร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัการคดัเลือกนกัแสดงและงานภาพยนตร์โดย
มีผูส้อนคอยช้ีแนะ ร่วมสนทนาดว้ย 
 5. ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัในการคดัเลือกบทบาทของนกัแสดงและงานภาพยนตร์ 
 6. ผูส้อนใหผู้เ้รียนศึกษาขอ้มูลเพ่ิมเติม จาก “แหล่งเรียนรู้” และ “เอกสารเสริม” ท่ีผูส้อนไดเ้ตรียมไว ้ใน
ขั้นตอนน้ีใหผู้เ้รียนทาํนอกเวลาเรียน 
 7. ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
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ส่ือการสอน 
 1. บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
 2. เอกสารการสอน 
 3. ส่ือภาพยนตร์ 
 4. การฝึกปฏิบติัเสริมทกัษะ 
  
ประเมินผล 
 1. ประเมินผลจากแบบประเมินผลตนเองก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 2. ประเมินผลจากกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบติั 
 3. ประเมินผลจากการแสดงความคิดเห็นและแสดงออกของผูเ้รียน 
 4. แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
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ภาคผนวก ค. 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล และแบบประเมินทีใ่ช้ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวจิยั 
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แบบประเมินบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ วทิยาลยันวัตกรรมส่ือสารสังคม  
รายวชิา การคัดเลอืกนักแสดงกบังานภาพยนตร์ 

สําหรับผู้เช่ียวชาญด้านการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 
คาํช้ีแจง  

แบบประเมินสาํหรับผูเ้ช่ียวชาญชุดน้ีเป็นแบบประเมินบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ วทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม  
รายวชิา การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ ขอใหท่้านพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนเวบ็ โดยทาํ

เคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัความคิดเห็นของท่าน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
1. แบบประเมินเวบ็ท่ีมีเกณฑใ์นการประเมินความเหมาะสมในดา้นต่างๆ ดงัน้ี 
 1.1 ดา้นตวัอกัษร 
 1.2 ดา้นภาพประกอบ 
 1.3 ดา้นวดิีทศัน ์
 1.4 ดา้นสี 
 1.5 ดา้นสญัรูป (Icon) และปุ่ ม (Button)  
 1.6 ดา้นโฮมเพจบทเรียน 
 1.7 ดา้นวตัถุประสงคข์องบทเรียน 
 1.8 ดา้นการนาํเสนอเน้ือหา 
 1.9 ดา้นการมีปฏิสมัพนัธ์บนเวบ็ 

โดยในการประเมินมีเกณฑก์ารประเมินดงัน้ี 
5 หมายถึง   เหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง   เหมาะสมมาก 
3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
1 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
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รายการประเมิน ระดบัความคดิเห็น ความคิดเห็นเพิม่เตมิ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านตัวอกัษร 
   1.1 ขนาดของตวัอกัษรชดัเจน อ่านง่าย       
   1.2 ชนิดของตวัอกัษรมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา       
   1.3 สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน       
2. ด้านภาพประกอบ 
   2.1 ภาพท่ีใชส่ื้อความหมายกบัเน้ือหา       
   2.2 ขนาดของภาพท่ีแสดงบนหนา้จอมีความเหมาะสม       
   2.3 ขนาดของไฟลภ์าพ       
   2.4 ชนิดของไฟลภ์าพ       
3. ด้านวดิีทศัน์ 
   3.1 สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องวชิา       
   3.2 ความเร็วในการแสดงผล       
   3.3 ขนาดของไฟล ์       
   3.4 คุณภาพของภาพมีความชดัเจน       
   3.5 คุณภาพของเสียงมีความชดัเจน       
4. ด้านสี 
   4.1 ความสวยงาม สบายตา ไม่ฉูดฉาด       
   4.2 ความแตกต่างของสีพ้ืนหนา้ และพ้ืนหลงั       
   4.3 ความแตกต่างของสีขอ้ความ และสีขอ้ความหลายมิติ       
5. ด้านสัญรูป (Icon) และปุ่ม (Button) 
   5.1 การส่ือความหมาย มีความชดัเจน       
   5.2 มีความเหมาะสมกบัเวบ็เพจ       
   5.3 ตาํแหน่งการจดัวางมีความเหมาะสมกบัเวบ็       
6. ด้านโฮมเพจบทเรียน 
   6.1 การแสดงโครงสร้างท่ีเป็นภาพรวมของเวบ็       
   6.2 นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่อยูส่่วนใดของเวบ็ไซต ์       
   6.3 ส่วนประกอบของโฮมเพจบทเรียน       
7. ด้านวตัถุประสงค์ของบทเรียน 
   7.1 ความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์บัเน้ือหาวชิา       
   7.2 วตัถุประสงคมี์ความเหมาะสมกบัระดบัของนกัเรียน       
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รายการประเมิน ระดบัความคดิเห็น ความคิดเห็นเพิม่เตมิ 

5 4 3 2 1 
   7.3 เง่ือนไข และเกณฑก์ารวดัและประเมิน       
   7.4 ความสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอน       
8. ด้านการนําเสนอเนือ้หา 
   8.1 ความถูกตอ้ง และความชดัเจนของเน้ือหา       
   8.2 การแบ่งเน้ือหาครอบคลุมประเดน็สาํคญั       
   8.3 การใชภ้าษาในเวบ็เพจ อ่านแลว้เขา้ใจง่าย       
   8.4 ปริมาณการนาํเสนอขอ้ความต่อหนา้จอ       
   8.5 ความเหมาะสมของตาํแหน่งในการนาํเสนอ       
8. ด้านการนําเสนอเนือ้หา 
   8.1 ความถูกตอ้ง และความชดัเจนของเน้ือหา       
   8.2 การแบ่งเน้ือหาครอบคลุมประเดน็สาํคญั       
   8.3 การใชภ้าษาในเวบ็เพจ อ่านแลว้เขา้ใจง่าย       
   8.4 ปริมาณการนาํเสนอขอ้ความต่อหนา้จอ       
   8.5 ความเหมาะสมของตาํแหน่งในการนาํเสนอ       
 
ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



93 
 

แบบสํารวจความพงึพอใจของผู้เรียนทีมี่ต่อบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ วทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสังคม  
รายวชิา การคดัเลอืกนักแสดงกบังานภาพยนตร์ 

คาํช้ีแจง :  
 1. แบบสาํรวจชุดน้ีเป็นการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ วิทยาลยั
นวตักรรมส่ือสารสงัคม รายวิชา การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดใ้ชบ้ทเรียนดงักล่าว
แลว้ 
 2. แบบสาํรวจมี 2 ตอน ไดแ้ก่ 
  ตอนท่ี 1 แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ วิทยาลยั
นวตักรรมส่ือสารสงัคม รายวิชา การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์   
  ตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
 
ตอนท่ี 1 แบบสาํรวจความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม  
รายวิชา การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์ โดยทาํเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัความพึงพอใจ
ของท่าน  
 ระดบั 5  หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

ระดบั 4  หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
ระดบั 3  หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
ระดบั 2  หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ย 
ระดบั 1  หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 

ประเดน็การประเมินคุณภาพ 

ระดบัการประเมินคุณภาพ 

นอ้ยท่ีสุด 
(1) 

นอ้ย    
(2) 

ปานกลาง 
(3) 

มาก    
(4) 

มาก
ท่ีสุด 
(5) 

1. ส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ช่วยเสริมการเรียนในชั้น      
2. ความชดัเจนของเน้ือหาในส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์      
3. ความน่าสนใจโดยรวมของส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์      
4. ลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาของส่ือบทเรียนมีความต่อเน่ือง      
5. คาํและภาษาท่ีใชใ้นส่ือบทเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย      



94 
 

6. ภาพประกอบในส่ือบทเรียนมีความน่าสนใจ      
7. เสียงบรรยายประกอบส่ือบทเรียนมีความเหมาะสม      
8. ความชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือบทเรียน      
9. เสียงบรรยายมีส่วนช่วยผูเ้รียนในเร่ืองการออกเสียงของ
คาํ 

     

10. ขอ้มูลแหล่งความรู้เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมเติม      
11. ส่ือบทเรียนมีส่วนช่วยเสริมบรรยากาศการเรียนให้
น่าสนใจข้ึน 

     

12. ประโยชนท่ี์ไดจ้ากส่ือบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์      
13. ส่ือบทเรียนออนไลน์ช่วยให้นกัเรียนเรียนรู้ไดต้าม
อธัยาศยั 

     

14. ส่ือบทเรียนออนไลน์มีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ใน
ปัจจุบนั 

     

15. การเช่ือมต่อเข้าสู่บทเรียนออนไลน์ในระบบ
อินเทอร์เน็ต 

     

16. วิทยาลยันวตักรรมฯควรสร้างส่ือบทเรียนออนไลน์เพ่ิม
มากข้ึน 

     

 
ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก ง. 

ผลการวเิคราะห์ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวจิัย 
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ตาราง ผลการวิเคราะห์เว็บการเรียนการสอนทีใ่ช้ในการเรียนด้วยบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ วทิยาลยันวตักรรม

ส่ือสารสังคม รายวชิา การคดัเลอืกนักแสดงกบังานภาพยนตร์ (n = 5) 

รายการประเมิน คะแนนค่าเฉลีย่ 
ความคดิเห็น 

ระดบัความคดิเห็น 
 

1. ด้านตวัอกัษร   
   1.1 ขนาดของตวัอกัษรชดัเจน อ่านง่าย 4.67 มากท่ีสุด 
   1.2 ชนิดของตวัอกัษรมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 4.33 มาก 
   1.3 สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน 4.67 มากท่ีสุด 
2. ด้านภาพประกอบ   
   2.1 ภาพท่ีใชส่ื้อความหมายกบัเน้ือหา 4.33 มาก 
   2.2 ขนาดของภาพท่ีแสดงบนหนา้จอมีความเหมาะสม 4.67 มากท่ีสุด 
   2.3 ขนาดของไฟลภ์าพ 4.67 มากท่ีสุด 
   2.4 ชนิดของไฟลภ์าพ 4.67 มากท่ีสุด 
3. ด้านวดีทิศัน์   
   3.1 สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องวิชา 4.33 มาก 
   3.2 ความเร็วในการแสดงผล 4.33 มาก 
   3.3 ขนาดของไฟล ์ 4.33 มาก 
   3.4 คุณภาพของภาพมีความชดัเจน 4.67 มากท่ีสุด 
   3.5 คุณภาพของเสียงมีความชดัเจน 4.33 มาก 
4. ด้านสี   
   4.1 ความสวยงาม สบายตา ไม่ฉูดฉาด 4.67 มากท่ีสุด 
   4.2 ความแตกต่างของสีพ้ืนหนา้ และพื้นหลงั 4.67 มากท่ีสุด 
   4.3 ความแตกต่างของสีขอ้ความ และสีขอ้ความหลายมิติ 4.67 มากท่ีสุด 
5. ด้านสัญรูป (Icon) และปุ่ม (Button)   
   5.1 การส่ือความหมาย มีความชดัเจน 4.33 มาก 
   5.2 มีความเหมาะสมกบัเวบ็เพจ 4.67 มากท่ีสุด 
   5.3 ตาํแหน่งการจดัวางมีความเหมาะสมกบัเวบ็ 4.67 มากท่ีสุด 
6. ด้านโฮมเพจบทเรียน   
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รายการประเมิน คะแนนค่าเฉลีย่ 
ความคดิเห็น 

ระดบัความคดิเห็น 
 

   6.1 การแสดงโครงสร้างท่ีเป็นภาพรวมของเวบ็ 4.67 มากท่ีสุด 
   6.2 นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่อยูส่่วนใดของเวบ็ไซต ์ 4.33 มาก 
   6.3 ส่วนประกอบของโฮมเพจบทเรียน 4.67 มากท่ีสุด 
7. ด้านวตัถุประสงค์ของบทเรียน   
   7.1 ความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์บัเน้ือหาวิชา 4.67 มากท่ีสุด 
   7.2 วตัถุประสงคมี์ความเหมาะสมกบัระดบัของนกัเรียน 4.67 มากท่ีสุด 
   7.3 เง่ือนไข และเกณฑก์ารวดัและประเมิน 4.00 มาก 
   7.4 ความสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอน 4.67 มากท่ีสุด 
8. ด้านการนําเสนอเนือ้หา   
   8.1 ความถกูตอ้ง และความชดัเจนของเน้ือหา 4.67 มากท่ีสุด 
   8.2 การแบ่งเน้ือหาครอบคลุมประเดน็สาํคญั 5.00 มากท่ีสุด 
   8.3 การใชภ้าษาในเวบ็เพจ อ่านแลว้เขา้ใจง่าย 4.67 มากท่ีสุด 
   8.4 ปริมาณการนาํเสนอขอ้ความต่อหนา้จอ 4.67 มากท่ีสุด 
   8.5 ความเหมาะสมของตาํแหน่งในการนาํเสนอ 5.00 มากท่ีสุด 

รวม 4.58 มากท่ีสุด 
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ประวตัิผู้วจิัย 
ปรวัน  แพทยานนท์ 

 
ประวตักิารทาํงาน 
 
ปัจจุบนั  ดาํรงตาํแหน่ง        
  - รองคณบดีฝ่ายวิชาการ  วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 -อาจารยป์ระจาํภาควิชาภาพยนตร์และส่ือดิจิตอล  : การแสดงและกาํกบัการแสดง  วิทยาลยันวตักรรม
ส่ือสารสงัคม  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
2551-2554ดาํรงตาํแหน่ง      
 - รองผูอ้าํนวยการฝ่ายกิจการพิเศษ  ศูนยบ์ริการวิชาการ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 
 - หวัหนา้หน่วยบริการวิชาการ  วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
2550-2551  ดาํรงตาํแหน่ง   
 -  ผูช่้วยผูอ้าํนวยการศนูยส์ารสนเทศและการประชาสมัพนัธ์  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ   
2548-2551  

-  อาจารยป์ระจาํ  ภาควิชาศิลปะการแสดง  คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ   
 - อาจารยพิ์เศษทางดา้นศิลปะการแสดง  คณะวรสารศาสตร์และส่ือสารมวลชน
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์  ในรายวิชา Performing and Speaking for Actor 
 - อาจารยพิ์เศษทางดา้นศิลปะการแสดง  คณะส่ือสารมวลชน  มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเดจ็  ใน
รายวิชา Acting and Directing 
 - อาจารยพิ์เศษทางดา้นศิลปะการแสดง  คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา  ใน
รายวิชา Acting and Directing 
 - อาจารยพิ์เศษทางดา้นศิลปะการแสดง  คณะนิเทศศาสตร์  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร   
ในรายวิชา Acting on Camera  
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การศึกษา 
ระดบัปริญญาเอก                   มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

      D.A Candidate   (Arts  and Culture Reserch)   
ระดบัปริญญาโท                    Illinois State University 

                                M.S Theatre : Acting               
ระดบัปริญญาตรี                   มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

                                สาขาวิชาศิลปะการแสดง  (เกียรตินิยมอันดับ 1)  
ทุนการศึกษาและประกาศนียบัตรทีไ่ด้รับ 

- ทุน “ภูมิพล”มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ระดบัปริญญาตรี ปีพทุธศกัราช 2541 
- จบการศึกษาเกียรตินิยมอนัดบั 1 สาขาวิชาศิลปะการแสดง  คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยัศรี

นครินทรวโิรฒ 
- ประกาศนียบตัรสาํหรับฝ่ายเชิญเหรียญ กีฬาเอเช่ียนเกมส์คร้ังท่ี 13 ณ วนัท่ี 6-20 ธนัวาคม 1998 
- ประธานชมรมศิลปะการแสดงประยกุต ์ปี 2541-2543 
- The Intensive English Program Illinois State University fall 2000 
- The Intensive English Program Illinois State University Spring 2001 
- Certificate of Merit for Attendance of 95%  Fall 2000 
- Certificate of Merit for Attendance of 95%  Spring2001 
- Best  Dancer, English Language Institute , Illinois State University  Spring 2001 
- Best  Smile,  English Language Institute , Illinois State University  Spring 2001 
- Single Sword Certificate, The Society of American Fight Directors 2001 
- rapier and Dagger Certificate, The Society of American Fight Directors 2002 
- ทุนเล่าเรียนปริญญาโท  จาก Theatre Department, Illinois  State  University 2002-2004 
- ประกาศนียบตัรการอบรมหลกัสูตร Macromedia Frash  August 2007 
- ประกาศนียบตัรการอบรมหลกัสูตร Macromedia Dreamweaver   
- ประกาศนียบตัรการอบรมหลกัสูตร Factor Analysis  
- ทุนวิจยั  เร่ือง  ลกัษณะตวัละครในงานแอนนิเมชัน่  คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยัศรีนคริ

นทรวิโรฒ ปีการศึกษา 2007 
- ทุนวิจยั  เร่ือง การคดัเลือกนกัแสดงกบังานภาพยนตร์  วทิยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ปีการศึกษา 2009  
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- ทุนวิจยั  เร่ือง การศึกษาทศันะต่อการแสดงของนกัแสดงไทยท่ีไดรั้บรางวลั  วิทยาลยันวตักรรม
ส่ือสารสงัคม  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ปีการศึกษา 2010 

- ทุนการศึกษาระดบัปริญญาเอก  วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
ปีการศึกษา 2008-2010 

- กาํกบัละครเวที  และ acting coach ในงานการแสดงผา่นส่ือใหน้กัแสดง และนางงามในเวที
ระดบัชาติ 
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