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 การศึกษาค้นคว้าครัง้นีมี้ความมุ่งหมายเพ่ือจะศึกษาความคิดสร้างสรรค์จากทักษะการ
ทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยวิธีการสอนตามแผนกิจกรรม ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาป่ีท่ี 5 
โรงเรียนบ้านหาดทบัยา จงัหวดัอตุรดิตถ์ ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาป่ี
ท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา จงัหวดัอตุรดิตถ์ จํานวน 1 ห้องเรียน จํานวนนกัเรียน 15 คน ซึง่ได้มาโดย
ใช้วิธีการสุ่มตวัอย่างอย่างง่าย (Simple Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาครัง้นี ้
ประกอบด้วย แผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติ แบบวดัทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยึด
หลกัความคดิสร้างสรรค์ 
 ผลการศึกษา พบว่าจากการให้นักเรียนทดลองทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยผ่านการใช้
แผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติ 8 แผนกิจกรรม จากการเรียนการสอนนกัเรียนได้เรียนรู้ขัน้ตอนก่อน
ดําเนินการทํางาน ทกัษะขบวนการทํางานและเห็นผลงานท่ีสมบรูณ์ 
 นกัเรียนมีทกัษะการทํางานในแตล่ะแผนกิจกรรมคิดเป็นคา่เฉลี่ยดงันี ้-แผนกิจกรรมท่ี8 การ
จดันําเสนอภาพพิมพ์ธรรมชาติ  ได้คะแนน มาก เฉล่ียได้ 2.66 -แผนกิจกรรมท่ี6 ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
กบัเร่ืองราวตา่งๆ  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.46 –แผนกิจกรรมท่ี 4 ภาพพิมพ์ธรรมชาติกบัการจดั
องค์ประกอบ ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.45 –แผนกิจกรรมท่ี 3 ตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติ ได้
คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.41 -แผนกิจกรรมท่ี7 ภาพพิมพ์ธรรมชาติ กับการตกแต่ง ได้คะแนน   
ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.40 -แผนกิจกรรมท่ี5 ภาพพิมพ์ธรรมชาติ กบัจินตนาการ ได้คะแนน ปานกลาง
เฉล่ียได้ 2.35 –แผนกิจกรรมท่ี 2 แม่พิมพ์ธรรมชาติ (เป็น, อยู่, คือ) ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.16 
–แผนกิจกรรมท่ี 1 รู้จกัแมพ่ิมพ์(ธรรมชาต)ิตา่งๆ และการใช้สี ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 1.94 
  สรุป ภาพรวมทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยดึหลกัเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์
ของนกัเรียน เท่ากบัคะแนนอยูใ่น ระดบัปานกลาง เฉล่ีย 2.35 
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 This study aims to study the effects on creativity using activity plans of nature prints 
for grade 5 elementary school students at Banhadtabya School in Uttaradit province. The 
sampling group was 15 grade 5 elementary students from one classroom. The instruments 
used in the study consisted of the activity plan of the prints of nature, and skill exercises 
regarding the prints of nature through creativity. 
 The study found that the students practiced making the prints of nature by using 
eight activity plans. Through the learning process, the students could learn the pre-process 
before any operation, working skills, and perceived their completed work. 
 The mean students’ skills for each activity plan were between 1.94 and 2.66 , with 
activity plan lowest , and present after of work the highest. 
 It can be summarized that the overall creativity skills of making the prints of nature 
has a medium score of 2.35.   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ประกาศคุณปการู  
 
 ปริญญานิพนธ์ฉบบันีสํ้าเร็จลลุว่งได้ด้วยดีด้วยความกรุณาอยา่งสงูจากรองศาสตราจารย์ 
ดร. สาธิต ทิมวฒันบรรเทิง ประธานกรรมการท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ท่ีให้คําปรึกษา คําแนะนํา ชีแ้นะ
ตลอดจนแก้ไขข้อบกพร่องตา่ง จนสําเร็จได้ด้วยดี ผู้วิจยัรู่สกึซาบซึง้ในความกรุณา จงึขอกราบขอบพระ
คฯุเป็นอยา่งสงูมา ณ โอกาสนี ้
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อินทร์ลา ท่ีกรุณาเป็นผู้ เชียวชาญในการตรวจสอบแก้ไขและให้คําแนะนําเก่ียวกบัเคร่ืองมือท่ีใช้ในการ
วิจยัครัง้นี ้
 ขอกราบขอบพระคณุผู้บริหารโรงเรียน คณุครูและเจ้าหน้าท่ีประจําโรงเรียนบ้านหาดทบัยา 
จงัหวดัอตุรดติถ์ ท่ีให้คําแนะนําและประสบการณ์ในการทํางานท่ีดี 
 ขอกราบขอบพระคณุคณุพอ่ชชีูพ อินทร์ลา คณุแมอ่ษุา อินทร์ลา และคณุป้าอญัชลี แขงาม
ขํา ท่ีชว่ยในการสนบัสนนุทนุในการศกึษาปริญญาโท ศลิปศกึษาครัง้นี ้
ขอบใจเพ่ือนนิสติปริญญาโทสาขาศลิปศกึษาท่ีมีสว่นช่วยเหลือ ให้กําลงัใจ ให้คําปรึกษาในการทํา
ปริญญานิพนธ์ด้วยดีตลอดมา 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 
 ปัจจบุนัเป็นยคุแห่งการเรียนรู้ด้วยวิธีการตา่งๆ เพ่ือท่ีจะนําองค์ความรู้นัน้มาใช้ในการพฒันา
ประเทศให้เจริญก้าวหน้าในด้านต่างๆ สิ่งท่ีสําคญัท่ีจะต้องดําเนินการเป็นอนัดบัแรกคือ การพฒันา
คณุภาพของมนษุย์ซึ่งถือว่าเป็นทรัพยากรท่ีสําคญัท่ีสดุในการพฒันาประเทศ และเป็นกําลงัหลกัท่ีจะช่วย
พัฒนาในด้านอ่ืนๆ ต่อไป มนุษย์เป็นทรัพยากรสําคัญในของประเทศ การท่ีจะพัฒนาประเทศชาติ
จําเป็นต้องพัฒนามนุษย์ตัง้แต่เด็ก เพราะกระบวนการพัฒนาในวัยเด็กนัน้จะเป็นพืน้ฐานท่ีมั่นคง
สําหรับความสําเร็จในวยัผู้ ใหญ่ ดงันัน้หากจะพฒันาประเทศชาติจําต้องพฒันาเด็กในด้านต่างๆ ให้
สมบูรณ์ตามศักยภาพ การคิดอย่างสร้างสรรค์นัน้เป็นแนวคิดประเภทหนึ่งท่ีมีความสําคัญในการ
พฒันามนษุย์ เป็นความสามรถทางปัญญาท่ีเก่ียวข้องกบัการรับรู้ ความจํา ความเข้าใจ จนถึงขัน้การ
วิเคราะห์ สงัเคราะห์ และประเมินคา่ ตามแนวคดิของ บลมู (Bloom.  1961)  
 ความคิดสร้างสรรค์ นบัเป็นความสําคญัอย่างหนึ่งในการพฒันามนษุย์ ซึง่จะนําไปสู่การ
แสดงออกทางความคิดใหม่ๆ และการแก้ปัญหาตา่งๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ อนัเป็นปัจจยั จําเป็น
อยา่งยิ่งในการสง่เสริมความเจริญก้าวหน้าของประเทศชาต ิ
 ดงัท่ี กรมวิชาการ (กรมวิชาการ 2535: 2 ; อ้างอิงจาก Guiford. 1959) กลา่ววา่  
 
 “…ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมอง เป็นความสามารถท่ีจะคิดได้หลายทิศทาง

หรือแบบอเนกนยัและ ความคิดสร้างสรรค์นีป้ระกอบด้วยความคิดคลอ่งแคลว่ในการคิด ความคิด
ยืดหยุน่และความคิดท่ีเป็นของตนเองโดยเฉพาะ คนท่ีมีลกัษณะดงักลา่วจะต้องเป็นคนกล้าคิดไมก่ลวั
ถกูวิพากษ์วิจารณ์และ มีอิสระในการคิดด้วย…” 

 

 
ซึง่ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการทางสมองท่ีคิดในลกัษณะอเนกนยั (Divergent Thinking) อนั
นําไปสูก่ารค้นพบสิ่งแปลก  ๆใหม่  ๆด้วยการคิดดดัแปลงปรุงแตง่จากความคิดเดิมผสมผสานกนัให้เกิดสิ่งใหม่  ๆ
ซึ่งรวมทัง้การประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งต่างๆ ตลอดจนวิธีการคิดทฤษฎีหลกัการได้สําเร็จ ความคิด
สร้างสรรค์จะเกิดขึน้ได้นี ้ มิใช่เพียงแต่การคิดในสิ่งท่ีเป็นไปได้หรือสิ่งท่ีเป็นเหตผุลเพียงอย่างเดียว
เท่านัน้หากแต่ความคิดจินตนาการก็เป็นสิ่งสําคญัท่ีจะก่อให้เกิดความแปลกใหม่ แต่ต้องควบคู่ไปกบั
ความพยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการประยกุต์ จึงจะทําให้เกิดผลงานจากความคิด
สร้างสรรค์ขึน้ (อารี พนัธ์มณี.  2537: 9) 
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 ดงันัน้ การมีความคิดสร้างสรรค์ในตวับุคคลจึงเป็นสิ่งท่ีสําคญัและมีคุณค่ามาก เป็น
เป้าหมายสําคญัท่ีสดุท่ีจะต้องให้ความสนใจและให้การสนบัสนนุเป็นพิเศษ ดงันัน้ในการจดัการศกึษา
เพ่ือพฒันามนษุย์ให้เกิดคณุภาพนัน้ ความคิดสร้างสรรค์เป็นจดุมุ่งหมายสําคญัของการเรียนการสอน
ในทกุระดบั 
 อารี พนัธ์มณี (2537: 125 - 181) กลา่วว่า กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคิด
สร้างสรรค์ ทัง้ความคิดและการกระทํา ซึง่ถ่ายทอดออกมาเป็นงานศิลปะและนําไปสูก่ารเรียน อ่าน 
เขียนอย่างสร้างสรรค์ตอ่ไป ซึง่สอดคล้องกบั โกศล ภลูอย (2532: 5) ท่ีกลา่วถึง การพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ว่าสามารถเกิดขึน้ได้จากการสร้างสรรค์งานศิลปะ เพราะมีลกัษณะท่ีเน้นการแสดงออกซึ่ง
ความคดิสร้างสรรค์ และจินตนาการ โดยต้องจดัประสบการณ์ให้สอดคล้องกบัวฒุิภาวะของเดก็ 
 การนํากิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะมาจดัให้เด็ก โดยเฉพาะกบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 5 ได้ปฏิบตัิจริง ซึ่งมีลกัษณะท่ีเสริมสร้างให้เด็กเกิดการเรียนรู้ แสวงหา สงัเกต อธิบาย รับฟัง 
เช่ือมโยงความสมัพนัธ์ แก้ปัญหา วิจารณ์ สรุป อนัจะสง่ผลให้เกิดการคดิสร้างสรรค์ได้เป็นอยา่งดี 
  การจดัการศกึษาตามพระราชบญัญตัิการศกึษาแห่งชาติ พทุธศกัราช 2542 ได้กําหนดแนว
ทางการจดัการศกึษาไว้ในหมวดท่ี 4 มาตราท่ี 22 กําหนดแนวการจดัการศกึษาต้องยดึหลกัว่าผู้ เรียน
ทกุคนมีความรู้ความสามารถและพฒันาตนเองได้และถือว่าผู้ เรียนมีความสําคญัท่ีสดุ กระบวนการ
จดัการศกึษาต้องสง่เสริมให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาตนเองตามศกัยภาพ (วิสิทธ์ิ โรจน์พจนรัตน์. 2542: 
17) งานศิลปะด้านการพิมพ์ภาพเป็นงานท่ีช่วยกระตุ้นความรู้สกึให้ผู้ เรียนเกิดความกล้า สนกุกบัการ
ทดลอง ลองหาเทคนิคใหม่ๆ  ด้วยตนเองให้เกิดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย และมีความยืดหยุน่ในการแก้ไข
ผลงานไม่หงุดหงิดกับปัญหาหรือข้อจํากัดต่างๆในการทํางาน  ด้านความรู้วิชาศิลปะระดับ
ประถมศกึษาช่วยให้ผู้ เรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง กล้าคิด กล้าทํา กล้าแสดงออก มีจิตใจละเอียดอ่อน
และยืดหยุ่นทางความคิด มีขบวนการคิด การวางแผนปฏิบตัิงาน ลงมือปฏิบตัิงาน ตรวจสอบ ปรับปรุง
และประเมินผลงานอยูเ่สมอ  
 จากความสําคญัดงักล่าว ผู้ วิจัยได้ใช้วิธีการสอนภาพพิมพ์ธรรมชาติเป็นเคร่ืองมือในการ
เสริมสร้างกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ทัง้นีไ้ด้นําวิธีการสงัเคราะห์แนวคิด ทฤษฏี ผลงานวิจยัเก่ียวกบั
การคิดสร้างสรรค์ของ กิลฟอร์ด ทอร์แรนซ์ และอารี พนัธ์มณี เป็นพืน้ฐานความคิดในการสร้างแผน
กิจกรรม โดยผู้ วิจัยต้องการศึกษาว่า วิธีการสอนภาพพิมพ์ธรรมชาติในวิชาศิลปะ ของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาป่ีท่ี 5 จะเสริมสร้างกระบวนการคดิอยา่สร้างสรรค์ได้สงูขึน้หรือไม ่ 
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ความมุ่งหมายของการวจิัย 
 1. เพ่ือศกึษาผลการคิดสร้างสรรค์ของเด็กประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา ด้วย
วิธีการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ 
 2. เพ่ือวิเคราะห์ผลงานศิลปะภาพพิมพ์ธรรมชาติหลังการใช้แผนกิจกรรมภาพพิมพ์
ธรรมชาตพิฒันาการคดิสร้างสรรค์ ของเดก็ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา 
 
ความสาํคัญของการวจิัย 
 ในการวิจยัครัง้นีทํ้าให้ทราบถึงผลของการใช้แผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติท่ีเสริมสร้าง
ทกัษะความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยจําแนกตามเพศ เพศชายและเพศหญิง 
และ จําแนกตามห้องเรียนท่ีมีทัง้หมด 5 ห้องเรียน ซึง่ผลท่ีได้จะเป็นประโยชน์ในการเสนอแนวคิดให้กบั
หน่วยงาน และผู้ เก่ียวข้องเพ่ือเป็นแนวทางในการแก้ไข ปรับปรุง พฒันาวิธีการสอนและแผนการสอนวิชา
ศลิปะ ในหน่วยการเรียนรู้เร่ืองภาพพิมพ์ให้ดีขึน้ตอ่ไป 
 
ขอบเขตของการวจิัย 
 1. ประชากร ได้แก่ นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 ระดบัประถมศกึษาป่ีท่ี 4-6 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา 
สพป.เขต 1 อตุรดิตถ์ ท่ีกําลงัศกึษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2558 จํานวน 3 ห้องเรียน รวม 50 
คน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา สพป. 
เขต 1 อตุรดิตถ์ ท่ีกําลงัศกึษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2558 จํานวน 1 ห้องเรียน รวม 15 คน 
โดยการสุม่ตวัอยา่งอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  ทกัษะการทาํงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิหมายถึง ขบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะภาพ
พิมพ์ธรรมชาติประกอบไปด้วย 3 สว่น คือ สว่นท่ี 1 ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 2 ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 
3 ขัน้ตอนการสรุปผลงาน ซึ่งการทําภาพพิมพ์ธรรมชาตินัน้จะต้องจัดหาเศษวัสดุท่ีมีอยู่ทั่วไปใน
ธรรมชาต ิซึง่ควรรู้จกัเลือกนํามาใช้เป็นแมพ่ิมพ์ได้อยา่งเหมาะสม วสัดธุรรมชาติท่ีสามารถนํามาเป็นพิมพ์
ได้ เป็นแบง่ 3 ประเภทดงันี ้ 
  1.1 วสัดท่ีุมาจากพืช เช่น ใบ ก่ิง ราก ดอก เปลือก เมลด็ ผล ท่ีแห้งและสด 
  1.2 วสัดท่ีุมาจากสตัว์ เช่น เปลือกหอย ขนนก ขนเป็ด ก้างปลา กระดกูไก่ เป็นต้น  
  1.3 วสัดจุากธรณี เช่น ดนิเหนียว ก้อนกรวด ก้อนหิน เป็นต้น  
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 2.  แผนกิจกรรมการเรียนร้ภาพพิมพ์ธรรมชาติ ู หมายถึง แผนการสอนในหน่วยการ
เรียนรู้เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาติ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีจดัทําขึน้มาเพ่ือเป็นแนวในการ
จดัการเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียน เกิดทกัษะความคิดสร้างสรรค์จากการทํางานทศันศิลป์ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
โดยมีทัง้หมด 8 แผนกิจกรรมการเรียนรู้ แบง่เป็น 8 เร่ือง ดงันี ้ 1. รู้จกัแม่พิมพ์ (ธรรมชาติ) ตา่งๆ และ
การใช้สี 2. แม่พิมพ์ธรรมชาติ (เป็น, อยู่, คือ) 3. ตกแตง่แม่พิมพ์ธรรมชาติ 4. ภาพพิมพ์ธรรมชาติ กบั
การจดัองค์ประกอบศิลป์ 5. ภาพพิมพ์ธรรมชาติ กบัจินตนาการ 6. ภาพพิมพ์ธรรมชาติ กบัเร่ืองราว
ตา่งๆ 7. ภาพพิมพ์ธรรมชาติ กบัการตกแตง่ 8. การจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ใน1แผน
กิจกรรมตอ่ 1-2 ชัว่โมง 
 3.  การศึกษาผลความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นถึงความสมัพนัธ์
ของสิง่ตา่งๆ จากประสบการณ์เดมิเพิ่มเตมิด้วยประสบการณ์ใหม ่ก่อให้เกิดความคดิใหมต่อ่เน่ืองกนัไป 
เป็นความคดิท่ีหลากหลายคดิได้กว้างไกลหลายแง่หลายมมุ เป็นความคดิท่ีมีประโยชน์และมีคณุคา่ตอ่
ตนเองและสงัคม อนัจะสามารถนําไปใช้ในการแก้ปัญหา และปรับประยกุต์ใช้กบัสถานการณ์ ตา่งๆ ได้ 
ซึง่ความคิดสร้างสรรค์นัน้ไม่จําเป็นต้องเป็นการค้นคว้าประดิษฐ์สิ่งใหม่ๆ หรือสร้างทฤษฎีใหม่เสมอไป 
อาจเป็นการแสดงออกของตนเอง หรือการคดิพฒันาวิธีการทํางานของตนเองอยา่งสร้างสรรค์ ความคดิ
สร้างสรรค์นีป้ระกอบด้วย 1. ความคดิริเร่ิม 2. ความคดิยืดหยุน่ 3.ความคดิคลอ่งแคลว่ และ4.ความคิด
ละเอียดลออ  
 



บทที่  2 
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
 ในการวิจยัเร่ือง การศกึษาผลความคิดสร้างสรรค์โดยวิธีการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ์
ธรรมชาติของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 จงัหวดัอตุรดิตถ์ ผู้วิจยัได้ศกึษาทฤษฎีและเอกสาร งานวิจยั
ตา่งๆ โดยเสนอตามลําดบั ดงันี ้
 1. เอกสารท่ีเก่ียวกบักิจกรรมศลิปะ และศลิปะภาพพิมพ์ 
  1.1 หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 เนือ้หากลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ 
สาระทศันศลิป์ ชัน้ ประถมศกึษาปีท่ี 5 
  1.2 ภาพพิมพ์ท่ีเหมาะสําหรับเดก็ช่วงชัน้ท่ี 2 (ป.4-ป.6) 
  1.3 ความสําคญัและประโยชน์ของการจดักิจกรรมศลิปะ 
  1.4 ความหมายของศลิปะ  
  1.5 ความหมายของภาพพิมพ์ 
  1.6 ความหมายของภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  1.7 ความหมายของแผนการสอน 
  1.8 แผนการจดัการเรียนรู้ศลิปะ  
  1.9 เอกสารเก่ียวกบัคณุคา่ของศลิปศกึษา 
  1.10 เอกสารเก่ียวกบัแนวความคิดและแนวทางการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา (ทศัน
ศลิปศกึษา) 
  1.11 ประวตัโิรงเรียนบ้านหาดทบัยา สงักดั สพป. เขต 1 อตุรดติถ์ 
  1.12 การวดัและประเมินผลงานศลิปะเดก็ 
  1.13 เอกสารเก่ียวกบัเกณฑ์การให้คะแนน 
 2. เอกสารเก่ียวกบัความคดิสร้างสรรค์ 
  2.1 ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ 
  2.2 ความสําคญัของความคดิสร้างสรรค์ 
  2.3 ทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์ 
  2.4 องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ 
  2.5 กระบวนการของความคดิสร้างสรรค์ 
  2.6 การพฒันาความคดิสร้างสรรค์  
  2.7 กิจกรรมท่ีจําเป็นตอ่การคดิแบบสร้างสรรค์ 
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  2.8 การจดักิจกรรมเพ่ือพฒันาและเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์  
  2.9 กลยทุธ์และอปุสรรค์ของการสอนคดิสร้างสรรค์ 
  2.10 การวดัและประเมินผลความคดิสร้างสรรค์ 
 3.  เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องในประเทศ 
 
1. เอกสารและงานที่เก่ียวข้องกับกจิกรรมศลิปะ และศลิปะภาพพมิพ์หลักสตรู  

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนร้ทศันู ศลิป์  
 กระทรวงศกึษาธิการได้ประกาศใช้ หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 ให้เป็น
หลกัสตูรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจดุหมายและมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายและกรอบ
ทิศทางในการพฒันาคณุภาพผู้ เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีคณุภาพชีวิตท่ีดีและมีขีดความสามารถใน
การแข่งขนัเวทีระดบัโลก (กระทรวงศกึษาธิการ,2544) พร้อมกนันีไ้ด้ปรับกระบวนการพฒันาหลกัสตูร
ให้มีความสอดคล้องกบัเจตนารมณ์แห่งพระราชบญัญตัิการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแก้ไข
เพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 ท่ีมุ่งเน้นการกระจายอํานาจทางการศกึษาให้ท้องถ่ินและสถานศกึษา
ได้มีบทบาทและมีส่วนร่วมในการพฒันาหลกัสตูร เพ่ือให้สอดคล้องกบัสภาพและความต้องการของ
ท้องถ่ิน (สํานกันายกรัฐมนตรี. 2542) จากการวิจยั และตดิตามประเมินผลการใช้หลกัสตูรในช่วงระยะ 6 
ปีท่ีผ่านมา (สํานกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา. 2546 ก. 2546 ข. 2548 ก. 2548 ข:, สํานกังานเลขาธิการสภา
การศกึษา. 2547: สํานกัผู้ตรวจราชการและติดตามประเมินผล. 2548:, สวุิมล ว่องวานิช และนงลกัษณ์ 
วิรัชชยั. 2547: หลายประการ เช่น ช่วยส่งเสริมการกระจายอํานาจทางการศกึษาทําให้ท้องถ่ินและ
สถานศึกษามีส่วนร่วมและบทบาทสําคญัในการพฒันาหลกัสตูร ให้สอดคลองกบัความต้องการของ
ท้องถ่ิน และมีแนวคดิและหลกัการในการสง่เสริมการพฒันาผู้ เรียนแบบองค์รวมอย่างชดัเจน อย่างไรก็
ตาม ผลการศกึษาดงักลา่ว ยงัได้สะท้อนให้เห็นถึงประเด็นท่ีเป็นปัญหาละความไม่ชดัเจนของหลกัสตูร
หลายประการทัง้ในสว่นของ เอกสารหลกัสตูร กระบวนการนําหลกัสตูรสูก่ารปฏิบตัิ และผลผลิตท่ีเกิด
จากการใช้หลกัสตูร ได้แก่ ปัญหาความสบัสนของผู้ปฏิบตัิในระดบัสถานศกึษา สถานศกึษาสว่นใหญ่
กําหนดสาระและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัไว้มาก ทําให้เกิดปัญหาหลกัสตูรแน่น การวดัและประเมินผล
ไม่สะท้อนมาตรฐานส่งผลต่อปัญหาการจดัทําเอกสารหลกัฐานการศึกษา และการเทียบโอนผลการ
เรียน รวมทัง้ปัญหาคณุภาพของผู้ เรียน ในด้านความรู้ ทกัษะ ความสามารถและคณุลกัษณะท่ีพึง
ประสงค์อนัยงัไมเ่ป็นท่ีน่าพงึพอใจ  
 นอกจากนัน้แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี10 (พ.ศ. 2550 - 2554) ได้
ชีใ้ห้เห็นถึงความจําเป็นในการปรับปรุงจดุเน้นในการพฒันาคณุภาพในสงัคมไทยให้ มีคณุธรรมและ มี
ความรอบรู้อย่างเท่าทนัให้มีความพร้อมทัง้ด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และศีลธรรม สามารถก้าว
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ทนัการเปล่ียนแปลงเพ่ือนําไปสูส่งัคมแห่งความรู้ได้อย่างมัน่คง แนวทางพฒันาคนดงักลา่วมุ่งเตรียม
เด็กและเยาวชนให้มีพืน้ฐานจิตใจท่ีดีงาม มีจิตสาธารณะ พร้อมทัง้มีสมรรถนะ ทกัษะและความรู้
พืน้ฐานท่ีจําเป็นในการดํารงชีวิต อนัจะส่งผลต่อการพฒันาประเทศแบบยัง่ยืน (สภาแผนพฒันา
เศรษฐกิจและ สงัคมแห่งชาติ. 2549) ซึ่งแนวทางดงักล่าวสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวง 
ศกึษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาติเข้าสูโ่ลกยคุศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งสง่เสริมผู้ เรียนมีคณุธรรม 
รักความเป็นไทย ให้มีทกัษะการคดิวิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทกัษะด้านเทคโนโลยี สามารถทํางานร่วมกบั
ผู้ อ่ืนและสามารถอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมโลกได้อยา่งสนัต ิ(กระทรวงศกึษาธิการ. 2551) 
 จากข้อค้นพบในการศึกษาวิจัยและติดตามผลการใช้หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2544 ท่ีผ่านมาประกอบข้อมลูจากแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 10 
เก่ียวกบัแนวทางการพฒันาในสงัคมไทย และจดุเน้นของกระทรวงศกึษาธิการในการพฒันาเยาวชนสู่
ศตวรรษท่ี 21จึงเกิดการทบทวนหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 เพ่ือนําไปสูก่ารการ
พฒันาหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551ท่ีมีความเหมาะสมชดัเจนทัง้
เป้าหมายของหลกัสตูรในการพฒันาคณุภาพผู้ เรียนทกัษะกระบวนการนําหลกัสตูรไปสู่การปฏิบตัิใน
ระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษาและสถานศกึษา โดยได้มีการกําหนดวิสยัทศัน์ จดุหมาย สมรรถนะสําคญัของ
ผู้ เรียน คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีชดัเจน เพ่ือใช้เป็นทิศทางในการ
จดัทําหลกัสตูร การเรียนการสอนในแตล่ะระดบัชัน้ นอกจากนัน้ได้กําหนดโครงสร้างเวลาเรียนขัน้ต่ําขอ
แตล่ะกลุม่สาระการเรียนรู้ในแตล่ะชัน้ปีไว้ในหลกัสตูรแกนกลาง และเปิดโอกาสให้สถานศกึษาเพิ่มเติม
เวลาเรียนได้ตามความพร้อมและจดุเน้น อีกทัง้ได้ปรับกระบวนการวดัและประเมินผลผู้ เรียน เกณฑ์
การจบการศึกษาแต่ละระดบั และเอกสารแสดงหลกัฐานทางการศึกษาให้มีความสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ และมีความชดัเจน ตอ่การนําไปปฏิบตั ิ 
 เอกสารหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 นี ้ จดัทําขึน้สําหรับ
ท้องถ่ินและสถานศกึษาได้นําไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจดัทาหลกัสตูรสถานศกึษา และ จดัการ
เรียนการสอนเพ่ือพฒันาเด็กและเยาวชนทกุคนในระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐานให้มีคณุภาพด้านความรู้ และ
ทกัษะท่ีจําเป็นสําหรับการดํารงชีวิตในสงัคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง และแสวงหาความรู้เพ่ือพฒันาตนเอง
อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต  
 มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีกําหนดไว้ในเอกสารนี ้ ช่วยทําให้หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องใน
ทกุระดบัเห็นผลคาดหวงัท่ีต้องการในการพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียนท่ีชดัเจนตลอดแนว ซึง่จะสามารถ
ช่วยให้หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในระดบัท้องถ่ินและสถานศกึษาร่วมกนัพฒันาหลกัสตูรได้อย่างมัน่ใจ ทํา
ให้การจดัทําหลกัสตูรในระดบัสถานศกึษามีคณุภาพและมีความเป็นเอกภาพย่ิงขึน้ อีกทัง้ยงัชว่ยให้เกิด
ความชัดเจนเร่ืองการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ และช่วยแก้ปัญหาการเทียบโอนระหว่าง
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สถานศกึษาดงันัน้ในการพฒันาหลกัสตูรในทกุระดบัตัง้แตร่ะดบัชาติจนกระทัง้ถึงสถานศกึษา จะต้อง
สะท้อนคณุภาพมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีกําหนดไว้ในหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน
รวมทัง้เป็นกรอบทิศทางในการจดัการศึกษาทุกรูปแบบ และครอบคลมุผู้ เรียนทุกกลุ่มเป้าหมายใน
ระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
 การจดัหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐานจะประสบความสําเร็จตามเป้าหมายท่ีคาดหวงัได้ทุก
ฝ่ายท่ีเก่ียวข้องทัง้ระดบัชาติ ชมุชน ครอบครัว และบคุคลต้องร่วมรับผิดชอบ โดยร่วมกนัทํางานอย่าง
เป็นระบบและตอ่เน่ืองในการวางแผนดําเนินการ สง่เสริม สนบัสนนุ ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข
เพ่ือพฒันาเยาวชนของชาตไิปสูค่ณุภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกําหนดไว้ 
 
 หลักการ  
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มีหลกัการท่ีสําคญัดงันี ้ 
 1. เป็นหลกัสตูรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ 
เรียนรู้เป็นเป้าหมายสําหรับ พฒันาเดก็และเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคต ิและคณุธรรมบนพืน้ฐาน
ของความเป็นไทยควบคูก่บัความเป็นสากล  
 2. เป็นหลกัสตูรการศกึษาเพ่ือปวงชน ท่ีประชาชนทกุคนมีโอกาสได้รับการศกึษาอย่าง เสมอ
ภาคและมีคณุภาพ  
 3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ให้สงัคมมีส่วนร่วมในการจัด 
การศกึษาให้สอดคล้องกบัสภาพและความต้องการของท้องถ่ิน  
 4. เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทัง้ด้านสาระการเรียนรู้ เวลา และการจดัการ
เรียนรู้ 
 5. เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  
 6. เป็นหลกัสตูรการศึกษา สําหรับ การศกึษาในระบบ นอกระบบ และตามอธัยาศยั 
ครอบคลมุทกุกลุม่เป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์  
 
 จุดหมาย  
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุง่พฒันาผู้ เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสขุ มี
ศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกําหนดเป็นจดุหมายเพ่ือให้เกิดกบัผู้ เรียนเม่ือ จบ
การศกึษาขัน้พืน้ฐานดงันี ้ 
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 1. มีคณุธรรม จริยธรรม และค่านิยมอนัพงึประสงค์ เห็นคณุคา่ของตนเอง มีวินยั และ 
ปฏิบตัิตนตามหลกัธรรมของพระพทุธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ ยึดหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสารการคดิแก้ปัญหาการใช้เทคโนโลยีและมีทกัษะชีวิต 
 3. มีสขุภาพกายและสขุภาพจิตท่ีดี มีสขุนิสยั และรักการออกกําลงักาย 
 4. มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมือไทยและพลโลก ยดึมัน่ในวิถีชีวิตและ การ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ  
 5. มีจิตสํานึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
สิง่แวดล้อม มีจิตสาธารณะท่ีมุง่ทําประโยชน์และสร้างสิง่ท่ีดีงามในสงัคม และอยู่ร่วมกนัในสงัคมอย่าง
มีความสขุ 
 
 สมรรถนะสาํคัญของผ้เรียนู   
 ในการพฒันาผู้ เรียนตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพฒันาผู้ เรียนให้มี
สมรรถนะสําคญั 5 ประการดงันี ้ 
 1.  ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและสง่สาร มีวฒันธรรมในการ
ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สกึ และทศันะของตนเองเพ่ือแลกเปล่ียนข้อมลู
ข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ตอ่การพฒันาตนเองและสงัคม รวมทัง้การเจรจาตอ่รอง
เพ่ือขจดัและลดปัญหาความขดัแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมลูข่าวสารด้วยหลกัเหตผุลและ
ความถกูต้องตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีผลต่อ
ตนเองและสงัคม  
 2.  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสงัเคราะห์ การคิด
อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือนาไปสูก่ารสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตดัสนิใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมได้อยา่งเหมาะสม  
 3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอปุสรรค ตา่งๆ ท่ี
เผชิญได้ถูกต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานและหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศเข้าใจ
ความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตกุารณ์ตา่งๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ ประยกุต์ความรู้มาใช้
ในการป้องกนัและ แก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบ ท่ีเกิดขึน้ต่อ
ตนเอง สงัคมและสิง่แวดล้อม 
 4.  ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต เป็นความสามารถในการนํากระบวนการตา่งๆ ไปใช้
ในการดําเนินชีวิตประจําวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง การทํางาน และการอยู่
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ร่วมกันในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหาและความ
ขดัแย้งตา่งๆ อย่างเหมาะสม การปรับตวัให้ทนักบัการเปล่ียนแปลงของสงัคมและสภาพแวดล้อม และ
การรู้จกัหลีกเล่ียงพฤตกิรรมไมพ่งึประสงค์ท่ีสง่ผลกระทบตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน 
 5.  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยี ด้าน
ตา่งๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพฒันาตนเองและสงัคม ในด้านการเรียนรู้ การ
ส่ือสารการทํางาน การแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ ถกูต้อง เหมาะสม และมีคณุธรรม 
 
 คุณลักษณะอันพงึประสงค์  
 ในการพัฒนาผู้ เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานมุ่งพัฒนาผู้ เรียนให้มี
คณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมได้อย่างมีความสขุ ทัง้ในฐานะ
พลเมืองไทยและพลโลกดงันี ้ 
 1.  รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
 2.  ซื่อสตัย์สจุริต  
 3.  มีวินยั  
 4.  ใฝ่เรียนรู้  
 5.  อยูอ่ยา่งพอเพียง  
 6.  มุง่มัน่ในการทํางาน  
 7.  รักความเป็นไทย  
 8.  มีจิตสาธารณะ  
 นอกจากนี ้ สถานศึกษาสามารถกําหนดคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์เพิ่มเติมให้สอดคล้อง 
ตามบริบทและจดุเน้นของตนเอง  
 
 มาตรฐานการเรียนรู้  
 การพฒันาผู้ เรียนให้เกิดความสมดลุ ต้องคํานึงถึงหลกัพฒันาการทางสมอง และพหปัุญญา
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน จงึกําหนดให้ผู้ เรียนเรียนรู้ 8 กลุม่สาระการเรียนรู้ดงันี ้ 
 1.  ภาษาไทย  
 2.  คณิตศาสตร์  
 3.  วิทยาศาสตร์  
 4.  สงัคม ศาสนาและวฒันธรรม  
 5.  สขุศกึษาและพลศกึษา  
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 6.  ศลิปะ  
 7.  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 8.  ภาษาตา่งประเทศ  
 ในแตล่ะกลุม่สาระการเรียนรู้ได้กําหนดมาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายสําคญัของ การ
พฒันาคณุภาพผู้ เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบสุิ่งท่ีผู้ เรียนพงึรู้และปฏิบตัิได้ และมีคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์อย่างไรเม่ือจบการศกึษาขัน้พืน้ฐาน นอกจากนัน้มาตรฐานการเรียนรู้ยงัเป็นกลไกสําคญัใน
การขบัเคลื่อนพฒันาการศกึษาทัง้ระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการอะไร
จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทัง้เป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบเพ่ือการประกนัคณุภาพ
การศกึษาโดยใช้ระบบการประเมินคณุภาพภายในและการประเมินคณุภาพภายนอก ซึง่รวมถึงการ
ทดสอบระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษา และการทดสอบระดบัชาติ ระบบการตรวจสอบเพ่ือประกนัคณุภาพ
ดงักล่าวเป็นสิ่งสําคญัท่ีช่วยสะท้อนภาพการจดัการศกึษาว่าสามารถพฒันาผู้ เรียนให้มีคณุภาพตามท่ี
มาตรฐานการเรียนรู้กําหนดเพียงใด  
 
 สาระการเรียนรู้  
 1.  กลุ่มสาระการเรียนร้ศิลปะู   
 กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ เป็นกลุม่สาระท่ีช่วยพฒันาให้ผู้ เรียน มีความคิดริเร่ิม สร้างสรรค์ 
มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสนุทรียภาพ ความมีคณุคา่ ซึง่มีผลตอ่คณุภาพชีวิตมนษุย์ 
กิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันาผู้ เรียนทัง้ด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สงัคม ตลอดจน การ
นําไปสูก่ารพฒันาสิง่แวดล้อม สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเองอนัเป็นพืน้ฐานในการศกึษาตอ่
หรือประกอบอาชีพได้ (กระทรวงศกึษาธิการ. 2551: 1-6) กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพฒันาให้
ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทกัษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึง้ในคณุค่าของศิลปะ เปิด
โอกาสให้ผู้ เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนงตา่งๆประกอบด้วยสาระสําคญัคือ ทศันศิลป์ มี
ความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศลิป์ ทศันธาต ุสร้างและนําเสนอผลงาน ทางทศันศลิป์จากจินตนาการ 
โดยสามารถใช้อปุกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมทัง้สามารถใช้เทคนิค วิธีการ ของศิลปินในการสร้างงานได้
อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์ คณุค่างานทศันศิลป์ เข้าใจความสมัพนัธ์ระหว่าง
ทศันศิลป์ ประวตัิศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคณุคา่งานศิลปะท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภมูิปัญญา
ท้องถ่ิน ภมูิปัญญาไทยและ สากลช่ืนชม ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั  
 2.  คุณภาพผ้เรียนเม่ือจบชัน้ ปู .6  
  รู้และเข้าใจการใช้ทศันธาต ุ รูปร่าง รูปทรง พืน้ผิว สี แสงเงา มีทกัษะพืน้ฐานใน การใช้
วสัดอุปุกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรู้สกึ สามารถใช้หลกัการจดัขนาด สดัสว่น ความสมดลุ 
นํา้หนกั แสงเงา ตลอดจนการใช้สีคูต่รงข้ามท่ีเหมาะสมในการสร้างงานทศันศิลป์ ๒ มิติ ๓ มิติ เช่น 
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งานส่ือผสม งานวาดภาพระบายสี งานปัน้ งานพิมพ์ภาพ รวมทัง้สามารถ สร้างแผนภาพ แผนผงั และ
ภาพประกอบเพ่ือถ่ายทอดความคิดจินตนาการ เป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัเหตกุารณ์ต่างๆ และสามารถ
เปรียบเทียบความแตกตา่งระหว่างงานทศันศิลป์ทีสร้างสรรค์ ด้วยวสัดอุปุกรณ์และวิธีการท่ีแตกต่าง
กนั เข้าใจปัญหาในการจดัองค์ประกอบศลิป์ หลกัการลด และเพิ่มในงานปัน้ การสื่อความหมายในงาน
ทศันศิลป์ของตน รู้วิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึน้ตลอดจนรู้และเข้าใจคณุคา่ของงานทศันศิลป์ท่ีมีผลต่อ
ชีวิตของคนในสงัคม รู้และเข้าใจบทบาทของงานทศันศิลป์ท่ีสะท้อนชีวิตและสงัคมอิทธิพลของความเช่ือ
ความ ศรัทธาในศาสนาและวฒันธรรมท่ีมีผลตอ่การสร้างงานทศันศลิป์ในท้องถ่ิน 
  3.  ตวัชีวั้ดและสาระการเรียนร้แกู นกลาง  
  สาระที่ 1 ทศันศิลป์  
  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทศันศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคิดตอ่งานศิลปะอย่างอิสระ 
ช่ืนชม และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 
  มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสมัพนัธ์ระหว่างทศันศิลป์ ประวตัิศาสตร์ และวฒันธรรม เห็น
คณุคา่งาน ทศันศลิป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภมูิปัญญาท้องถ่ิน ภมูิปัญญาไทย และสากล 
  คาํอธิบายรายวิชาทศันศิลป์  
  คําอธิบายรายวิชา ศ. 15101 กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 เวลา 80 
ชัว่โมง ระบงุานทศันศิลป์ในแหลง่เรียนรู้ท่ีสะท้อนวฒันธรรม ภมูิปัญญาท้องถ่ิน สร้างสรรค์งานปัน้ งาน
พิมพ์ภาพ และเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทศันศิลป์ ระบปัุญหาวิธีการปรับปรุงและระบุ
ประโยชน์คณุค่าของงานทศันศิลป์ท่ีมีผลต่อชีวิตของคนในสงัคม โดยใช้ทกัษะการส่ือสารในการถ่ายทอด
ความคิดความรู้สกึของตนเอง ทกัษะความคิดวิเคราะห์ และสร้างสรรค์งาน เพ่ือให้เห็นคณุค่าของงาน
ทศันศิลป์ มีวินยั ใฝ่เรียนรู้ ช่ืนชม และอนรัุกษ์ความเป็นไทย ตวัชีว้ดั ศ 1.1 ป.5/1,ป.5/2,ป.5/3,ป.5/4,
ป.5/5,ป./6,ป.5/7 ศ. 1.2 ป.5/1,ป.5/2 รวม 9 ตวัชีว้ดั  
 
 1.2 ภาพพมิพ์ที่เหมาะสมสาํหรับเดก็ช่วงชัน้ที่ 2 (ป4.-ป.6)  
 ภาพพมิพ์สาํหรับเดก็  
 สน วฒันสิน (2554: 23-24) ภาพพิมพ์เป็นศิลปะสร้างสรรค์ท่ีมีความหลากหลาย ในการ
สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์สามารถกระทําได้หลายวิธีขึน้อยู่กบัความคิดสร้างสรรค์ ผู้ เรียนจะต่ืนเต้น
กบัการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์เป็นอย่างยิ่ง เพราะการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์นอกจากจะมีหลาย
เทคนิคแล้ว ในบางเทคนิคยากท่ีจะคาดเดาว่า เม่ือพิมพ์แล้วภาพจะออกมาเช่นใด เช่น ภาพพิมพ์ครัง้
เดียว ภาพพิมพ์ฟองสบู ่ฯลฯ ภาพพิมพ์เหมาะสําหรับจดักิจกรรมให้แก่เด็กโดยเฉพาะในช่วงชัน้ท่ี 1 -3 
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ซึง่เป็นช่วงชัน้แห่งการเรียนรู้ศิลปะสําหรับการเรียนการสอนวิชาภาพพิมพ์สําหรับเด็กนัน้ ในช่วงนีจ้ะ
แบง่ออกได้เป็น 3 ช่วงชัน้ คือ  
 1.  ช่วงชัน้ท่ี 1 (ป.1-3)  
 2.  ช่วงชัน้ท่ี 2 (ป.4-6)  
 3.  ช่วงชัน้ท่ี 3 (ม.1-3)  
 ทัง้นีกิ้จกรรมสร้างสรรค์ภาพพิมพ์สําหรับเด็กในแต่ละช่วงชัน้นัน้มีพฒันาการท่ีแตกต่างกัน
ออกไป ดงันัน้ ตัง้แต ่ช่วงชัน้ท่ี 1 - ช่วงชัน้ท่ี 3 เพราะในช่วงชัน้ท่ีมีการเรียนการสอนศิลปะตอ่เน่ือง สว่น
ช่วงชัน้ท่ี 4 หรือมธัยมศกึษาปีท่ี 4-6 เป็นวิชาบงัคบัตามหลกัสตูร ซึง่จะจดัให้เรียนอะไรนัน้ขึน้อยู่กบัแต่
ละโรงเรียน  
 การสร้างสรรค์ภาพพิมพ์สําหรับเด็กนัน้ ผู้สอนควรฝึกความคิดสร้างสรรค์ กล้าคิด กล้า
ทดลอง ผา่นการทํางานภาพพิมพ์ เพราะงานภาพพิมพ์เป็นงานท่ีช่วยกระตุ้นความรู้สกึให้เกิดความกล้า 
อยากทํา อยากค้นพบ อยากทดลองทํา ให้เด็กๆสนกุกบัการทดลอง ลองหาเทคนิคด้วยตนเอง ซึง่
สําคญัมากในการปพืูน้ฐานนิสยัให้เด็กๆกล้าคิด กล้าลงมือทดลองทํา และมีความยืดหยุ่นในการแก้ไข
ไมห่งดุหงิดกบัปัญหาหรือข้อจํากดัตา่งๆ เพราะเดก็มกัจะไมค่อ่ยกล้าท่ีจะทดลอง นอกจกนัน้ ภาพพิมพ์
ยงัเป็นงานท่ีต้องใช้จินตนาการพอสมควร เพราะแม่พิมพ์กลบัซ้ายขวากนักบัภาพท่ีออกแบบไว้ การ
ทํางานจงึต้องมีสตแิละความละเอียดออ่น  
 นอกจากนี ้ ผู้สอนควรเปิดโอกาสและให้กําลงัใจแก่เด็ก กลา่วคือ ครูจะต้องเปิดโอกาสและ 
อธิบายให้เดก็รู้สกึวา่ไมย่ากและเขาสามารถทําได้ มีวิธีการกระตุ้นให้เดก็กล้าทดลอง ไมเ่ห็นวา่วิธีไหนก็
ทําได้เหมือนกนัแตผ่ลท่ีได้จะออกมาคนละแบบ เพ่ือส่งเสริมให้เด็กค้นคว้าเทคนิควิธีการตา่งๆ ทําให้
เดก็มีความคดิอิสระ ไมทํ่าตามแนวทางท่ีครูสอนเท่านัน้  
 งานพิมพ์ท่ีมาจากความคดิของมนษุย์ซึง่พยายามคดิค้นวิธีการหาเคร่ืองมือมาช่วยให้ได้จํานวน
มากๆ เอือ้ให้เกิดการทดลองเพ่ือค้นหาวิธีการแก้ปัญหาตา่งๆ เป็นการฝึกให้เดก็มีสมาธิ เดก็จะได้คิด ได้
ทดลอง ค้นหาเทคนิคและสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบของตน เพราะภาพพิมพ์มีเทคนิคในการสร้าง
ผลงานหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของการกลบัค่านํา้หนกั (Positive/Negative) เร่ืองการใช้สี      
เป็นต้น  
 ผู้สอนควรสง่เสริมให้เด็กมีโอกาสคยุสรุปการทํางาน และให้ข้อเสนอแนะ ข้อดี ข้อเสียแก่เด็ก
ทกุครัง้ โดยพิจารณาจากชิน้งาน หลงัจากนัน้ให้คนทําพิจารณาว่ามีผลอย่างไรบ้าง เช่น เด็กบางคน
อธิบายได้ว่า ในการทําภาพฟองสบู่ หากใช้สีผสมอาหารน้อยส่วนนํา้สบูม่ากเกินไป เม่ือนํามาผสม
รวมกันจะทําให้เวลาพิมพ์แล้วผลงานจะมีสีค่อนข้างจาง เด็กก็จะทราบได้ชดัเจนถึงปัญหาในการ
ปฏิบตังิาน การอธิบายให้เดก็เข้าใจวา่เพราะเหตใุดผลงานจงึออกมาอย่างนีสํ้าคญัท่ีท่าทีของครูจะต้อง
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ใจเย็น แตเ่ป็นการถามตอ่เพ่ือท่ีจะให้สรุปได้ด้วยตนเอง ครูควรพยายามให้เด็กสามารถสรุปได้ด้วยตนเอง 
เด็กอาจจะรู้มากกว่าท่ีเราบอกเขา การคยุกนัจะเป็นกระจกสะท้อนถึงความรู้สึกภายในของผู้ รับรู้จะ
ระมดัระวงัมากขึน้เหมือนกบัมีคนมาเตือนสต ิผลงานของเดก็ๆ เม่ือเสร็จแล้วก็นํามาจดัแสดงงานก่อนท่ี
เดก็จะเข้าห้องเขาก็จะมาดกูนั ซึง่เดก็จะได้ซมึซบัความงามอยา่งเป็นธรรมชาตท่ีิสดุ  
 อีกประการหนึ่ง ในการประเมินผลผลงานภาพของเด็กนัน้ นบัว่าเป็นการเสริมแรงให้เกิดการ
พฒันารายบคุคล โดยสิง่ท่ีใช้ประเมินคือ พฒันาการด้านจิตใจ อารมณ์ ปฏิสมัพนัธ์ มิตสิมัพนัธ์ (Spatial 
Organizational) และการแก้ปัญหาของเด็กแต่ละคนผู้สอนจะสงัเกตเห็นได้จากการทํางานเป็นหลกัและ
ผลงานของเด็กเป็นรอง โดยมีความเข้าใจว่าศกัยภาพพืน้ฐานของเด็กแตล่ะคนไม่เท่ากนั ผู้สอนจึงต้อง
ประเมินจากพฒันาการของเด็กเป็นรายบคุคล ซึง่ไม่อาจเปรียบเทียบได้กบัมาตรฐานของครูหรือ เช่น 
ความกล้าเผชิญกบัปัญหา การจดัระบบในการทํางานของตนเอง ฯลฯ วิธีการประเมินผลเช่นนีจ้ะช่วย
ให้เดก็เข้าใจความสามารถของตนเอง ทําให้เดก็ยอมรับตนเอง มีความหนกัแน่น และมีความภาคภมูิใจ 
มัน่ใจในตนเองได้อยา่งแท้จริง  
 แนวทางข้างต้นเป็นแนวทางท่ีใช้ในการเรียนการสอนศิลปะภาพพิมพ์ได้เป็นอย่างดี เรา
สามารถนําไปใช้ในแตล่ะกิจกรรมตอ่ไปนี ้เพ่ือให้ผู้ เรียนหรือเดก็ได้เรียนรู้อยา่งครบครัน 
 
 ภาพพมิพ์ที่เหมาะสาํหรับนักเรียน ช่วงชัน้ที่ 2 (ป.4-6) 
 สน วฒันสิน (2554: 42) ได้กลา่วถึง ในช่วงชัน้ท่ี 2 นี ้จะมีความเจริญทางด้านร่างกายโดยมี 
ความคลอ่งและความแม่นยําดีขึน้ โดยเฉพาะความสามารถในการใช้สายตาและมือได้ประสานสมัพนัธ์กนั
ดีขึน้ ความเจริญในกล้ามเนือ้สว่นเลก็ดีขึน้ สามารถสร้างสรรค์งานท่ีมีรายละเอียดได้มากขึน้เดก็ในวยันี ้
จะพยายามเรียนรู้ความรับผิดชอบการทํางานเป็นระเบียบและการร่วมมือกบัเพ่ือนๆ แตม่กัจะทํางาน
ในกลุม่ท่ีเป็นเพศเดียวกนั ระยะเวลาในความสนใจนานขึน้กว่าเดิม มีความสนใจในชีวิตความเป็นอยู่ของ
สิ่งตา่งๆ รอบตวั เช่น พฤติกรรมตา่งๆ ของสตัว์เลีย้ง ความเติบโตของพืช นอกจากนัน้ เด็กมกัจะสนใจ
ของเลน่รวมทัง้เป็น ผู้ชอบสะสมสิ่งตา่งๆ ไว้เป็นสมบตัิสว่นตวั ในการทําภาพพิมพ์ในช่วงชัน้นี ้เด็กควร
มีโอกาสทดลองค้นคว้าสิ่งแปลกใหม่ในสายตาของเด็ก เช่น การพิมพ์ด้วยการใช้กระดาษวางลงบน
พืน้ผิวของวตัถแุล้วใช้ดินสอสี เครยองหรือ ถ่าน ฝนถลูงบนกระดาษจนเป็นภาพ การทําแม่พิมพ์ด้วย
เชือก การพิมพ์ด้วยวสัดตุา่งๆ การทําแม่พิมพ์พลาสติก โดยนําพลาสติกบางๆ มาตดัเป็นแม่พิมพ์ การ
ทําแม่พิมพ์ฉลกุระดาษ โดยฉลกุระดาษเป็นภาพแล้วพิมพ์สีผ่านตามรอยฉล ุ รวมทัง้การใช้กาวข้นๆ 
นํามาเขียนเป็นเส้นนนูๆ แล้วปล่อยให้แห้ง เส้นกาวท่ีแห้งและนนูสามารถนํามาใช้ทําเป็นแม่พิมพ์ได้
เช่นกนั ฯลฯ เนือ้หาเร่ือง การสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 (เอกรินทร์ 
สีมหาศาล และคณะ. ศลิปะ ป.5. พิมพ์ครัง้ท่ี 3. กรุงเทพฯ: อกัษรเจริญทศัน์) วสัดธุรรมชาติ เป็นวสัดท่ีุ
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มีอยู่ทัว่ไปในธรรมชาติ ซึ่งควรรู้จกัเลือกนํามาใช้เป็นแม่พิมพ์ได้อย่างเหมาะสม วสัดธุรรมชาติท่ี
สามารถนํามาเป็นพิมพ์ได้ แบง่เป็น 3 ประเภทดงันี ้ 
 วสัดท่ีุมาจากพืช เช่น ใบ ก่ิง ราก ดอก เปลือก เมลด็ ผล ทัง้สดและแห้ง 
 วสัดท่ีุมาจากสตัว์ เช่น เปลือกหอย ขนนก ขนเป็ด เป็นต้น 
 วสัดท่ีุมาจากธรณี เช่น ดนิเหนียว ก้อนกรวด ก้อนหิน เป็นต้น 
 
 1.3 ความสาํคัญและประโยชน์ของการจัดกิจกรรมศิลปะ  
กิจกรรมทางศลิปะ มีความสําคญัและให้ประโยชน์แก่เดก็เป็นอยา่งมาก มีผู้ ท่ีกลา่วไว้ ดงันี ้
 ปิยะชาต ิแสงอรุณ (2526: 49 - 52) ได้กลา่วว่า กิจกรรมการวาดภาพเป็นกิจกรรมทางศิลปะ
ท่ีจดัให้แก่เดก็ในลกัษณะเชิงของเลน่เดก็จะมีความสนใจสนกุสนานเพลดิเพลนิเกิดความรู้สกึเหมือนได้
เล่นของเล่นขณะเดียวกันเด็กจะเกิดการพัฒนาในด้านการเรียนรู้ความคิดสร้างสรรค์ทักษะ
ความสมัพนัธ์ระหว่างกล้ามเนือ้มือกบัความคิดเห็นจะสามารถแสดงออกถึงการรู้จกัคิด รู้จกัแก้ปัญหา 
รู้จกัค้นคว้าและทดลอง รู้จกัใช้เหตผุล รู้จกัสร้างส่ือท่ีตนเข้าใจจากจินตนาการของตนเอง นอกจากนีย้งั
เป็นกระบวนการสร้างความสนุทรีย์ให้เกิดขึน้ในจิตใจ ความรู้สกึของเด็กอนัเป็นพืน้ฐานท่ีสําคญัในการ
พฒันาสตปัิญญาและ ความเจริญเตบิโตของเดก็ตอ่ไป  
 อบุล ตู้ จินดา (2532: 19 - 22) ได้กลา่วถึง คณุคา่ของศิลปะท่ีช่วยสง่เสริมความพงึพอใจ 
ความเจริญงอกงามและพฒันาการด้านตา่งๆ ดงันี ้ 
 1.  พฒันาการทางด้านร่างกาย กิจกรรมทางศิลปะ ช่วยพฒันาการทางด้านการเคลื่อนไหว 
การเติบโต การออกกําลงักาย การฝึกหดัใช้มือ แขน ขากล้ามเนือ้ ความสมัพนัธ์ของมือกบัประสาทตา 
ความคดิการรับรู้และระบบการสัง่งานของสมอง  
 2.  พฒันาการด้านอารมณ์ ขณะเด็กเจริญเติบโต สิ่งแวดล้อมตา่งๆ และประสบการณ์ท่ีผ่าน
มาคือพืน้ฐานของประสบการณ์ใหญ่ การรับรู้เป็นอย่างตอ่เน่ือง การเรียนรู้นัน้เด็กมีความพอใจ ความ
สนใจอยากรู้อยากเห็น การทํางานศิลปะเด็กได้แสดงออกอย่างเสรี เพลิดเพลิน สนุกสนาน และ
ภาคภมูิใจ ซึง่จะช่วยพฒันาอารมณ์ เกิดความเช่ือมัน่ในตนเอง มีความพงึพอใจ มีอารมณ์แจ่มใส เบิก
บาน ซาบซึง้ในความงามของสิง่ตา่งๆ เช่น สีของดวงอาทิตย์ ท้องฟ้า ดอกไม้ ใบไม้ ต้นไม้ รูปร่างของส่ิง
ตา่งๆ รอบตวัท่ีมีอยู่ทกุเวลา ทกุสถานท่ี การใช้กิจกรรมศิลปะสง่เสริมให้เด็กได้สงัเกตมีความสามารถ
ในการมองเห็นความงามเหลา่นีไ้ด้ เดก็ก็จะเกิดอารมณ์ช่ืนชม รู้คณุคา่ รู้สกึเป็นสขุ  
 3.  พฒันาการทางสงัคม ศิลปะเป็นกิจกรรมอย่างหนึ่งท่ีจะช่วยเสริมสร้างความรู้สกึร่วมกนั 
เพราะศิลปะเป็นการส่ือสารอย่างหนึ่ง ระหว่างผู้สร้างผลงานศิลปะด้วยกนั และระหว่างผลงานทาง
ศลิปะกบัผู้ชมผลงานศลิปะยงัช่วยสร้างความเข้าใจอนัดีระหวา่งเพ่ือนในห้องเรียน ระหว่างครูกบันกัเรียน 
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กิจกรรมแสดงออกทางศิลปะสว่นใหญ่ จึงเน้นสาระท่ีเก่ียวข้องกบัสงัคม และสิ่งแวดล้อม รอบๆ ตวั 
เพราะในการรับรู้แตล่ะครัง้อวยัวะรับรู้สมัผสัหลายอย่างจะทํางานร่วมกนัคือ แทนท่ีจะรับรู้รายละเอียด 
เรามกัจะรับรู้สว่นรวมได้มากกวา่ นอกจากนี ้มนษุย์ยงัรับรู้ทางด้านคณุคา่ และการวิเคราะห์ควบคูก่นัไปด้วย 
 4.  พฒันาการทางด้านสตปัิญญา คือ เคร่ืองสะท้อนท่ีแสดงให้เห็นความสามารถของบคุคลท่ี
ใช้ความคิดอย่างมีเหตผุล ทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาได้ การท่ีเด็กแสดงออก
ทางศิลปะในแต่ละวยั แต่ละบคุคล และแต่ละช่วงแตกต่างกนั ย่อมแสดงถึงความแตกต่างทางด้าน
สติปัญญาด้วย ข้อแตกตา่งนัน้อาจจะปรากฏในแง่รายละเอียด รูปทรง การออกแบบ สี ความคิด หรือ 
จินตนาการ กิจกรรมทางศลิปะมีขอบเขตกว้างขวาง เด็กจึงมีโอกาสได้ทดลองและค้นหาความสามารถ
ของตนเองว่าความถนดัมีความสามารถในการทําอะไรบ้าง ควรเปิดโอกาสให้เด็กได้มีการสํารวจ 
ทดลองสร้างสรรค์กบัวสัดนุานาชนิด จะเป็นการเพิ่มประสบการณ์ใหม่ ทําให้มีความคิดริเร่ิม มีเหตผุล 
มีรสนิยมอนัดีมีความเป็นตวัของตวัเอง มีสตปัิญญากว้างขวางยิ่งขึน้  
 5.  พฒันาการทางด้านความรู้ การรับรู้ หมายถึง กระบวนการท่ีคนได้รับรู้โดยอาศยัประสาท
สมัผสั มีความตัง้ใจ ความต้องการการรับรู้ของมนษุย์ มกัจะมีลกัษณะการจดัสิ่งท่ีรับรู้เป็นสว่นรวมหรือ 
เป็นหมวดหมู ่ 
 วิรุณ ตัง้เจริญ (2526: 63 - 68) ได้อธิบายว่า ศิลปะช่วยให้เกิดพฒันาการด้านอ่ืนๆ สรุปได้
ดงันี ้ 
 1.  ศิลปะพฒันาพฤติกรรมในการทํางาน เด็กจะเกิดความคล่องตวัในการคิดและแสดงออก 
ความชํานาญในการสร้างสรรค์หรือสมรรถภาพในการแสดงออกนีเ้ป็นสิง่ท่ีท้าทายให้เกิดความกระหาย 
ในการทํางานศลิปะอีกตอ่ไป  
 2.  ศิลปะพฒันาบคุลิกภาพ การเรียนโดยการลงมือปฏิบตัิทําให้เกิดความเคยชิน ซึง่จะเป็น
กระบวนการตอ่เน่ือง ทําให้เดก็รักการงานและขยนัหมัน่เพียร 
 3.  ศิลปะพฒันาพลงัของการแสดงออกทางด้านอารมณ์และความรู้สึกนึกคิด จินตนาการ
และการสร้างสรรค์  
 4.  ศิลปะพฒันาความเช่ือมัน่ในตนเอง ผลสําเร็จของการทํางานศิลปะ ทําให้เกิดความ
ภาคภมูิใจ เม่ือบคุคลได้พบกบัความสําเร็จอยู่เสมอทําให้บคุคลเกิดความมัน่ใจในการทํางานของตน
มากขึน้ 
 5.  ศิลปะพฒันาให้คิดเป็น ทําเป็น และแก้ปัญหาเป็น การสร้างสรรค์จึงเป็นการลองผิดลอง
ถกู และแก้ปัญหาอยูต่ลอดเวลาจนกวา่งานจะเสร็จ  
 6.  ศิลปะพฒันาพฤติกรรมทางสงัคมท่ีเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่กนั มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
ปรึกษาหารือและหาข้อสรุปร่วมกนั  
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 นอกจากนีว้ิรุณ ตัง้เจริญ (2525: 230) ยงักลา่วว่า “การจดักิจกรรมศิลปศกึษาเป็นวิถีทางท่ี
จะสะท้อนผลไปสูก่ารพฒันาลกัษณะนิสยั เพ่ือเป็นพลงัในการเรียนรู้ และการดํารงชีวิตในสงัคม โดย
เน้นลกัษณะนิสยัท่ีทําเป็น คดิเป็น แก้ปัญหาเป็น” 
 จากความสําคญัดงักล่าว สรุปได้ว่า กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีมีคณุคา่ยิ่งต่อเด็ก ช่วย
พฒันาความคิดสร้างสรรค์ มีความเช่ือมัน่ในตนเอง กล้าคิด กล้าทํา กล้าแสดงออกแก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสม มีจิตใจท่ีอ่อนโยน รู้จกัการทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืน มีความรับผิดชอบแสดงให้เห็นว่ากิจกรรม
ศิลปะสามารถพฒันาเด็กทัง้ทางด้านร่างกาย อารมณ์-จิตใจ สงัคม และสติปัญญา การสง่เสริมให้
ได้ผลดีนัน้เด็กต้องได้รับความอิสระในการคิดริเร่ิมด้วยตนเอง ได้รับการกระตุ้นส่งเสริมสนบัสนุน มี
กําลงัใจในการคดิสร้างสรรค์ตอ่ไป 
 
 1.4 ความหมายของศิลปะ 
 ในภาษองักฤษคําว่า Art มีรากฐานมาจากภาษาลาติน Ars ซึง่หมายถึง ทกัษะหรือความ
ชํานาญ หรือความสามารถพิเศษ ศิลปะ ทางภาษาจีนใช้คําว่า ยิ – ช ูหมายถึงการฝึกฝนทางทกัษะ
เช่นกนั สว่นคําวา่ศลิปะในภาษาไทยมาจากภาษาสนัสกฤตวา่ ศลิปะ ภาษาบาลีวา่ สปิป มีความหมาย
ว่า ฝีมือยอดเย่ียม หรือศิลปะท่ีเก่ียวข้องกับทักษะหรืองานฝีมือ (พจนานุกรมฉบับราชบณัฑิฒยสถาน. 
2530: 771) โดยหมายความรวมถึงความพยายามอนัเกิดจากจิตสํานึกในอนัท่ีจะสร้างสรรค์ สี รูปทรง 
เส้น เสียง ลีลาการเคลื่อนไหวและปรากฏการณ์ด้านอ่ืนๆ ท่ีแสดงออกซึง่ความรู้สึกนึกคิดหรืออารมณ์ 
(วิรุณ ตัง้เจริญ. 2526: 39) และสริิพรรณ ตนัตรัิตน์ไพศาล (2545: 9) อ้างอิงจาก โลเวนฟิลด์และบริเตน 
(Lowenfeld and Brittain. 1975:7) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ศิลปะสําหรับเด็กคือ สิ่งท่ีเด็กแสดงออกซึง่
ความเจริญเตบิโต ความนึกคิด ความเข้าใจและการแปลความหมายของสิ่งแวดล้อม แตเ่ม่ือเขาเติบโต
ขึน้ วิธีการและ สิง่ท่ีเขาแสดงออกก็จะเปล่ียนไป สว่นวิรุณ ตัง้เจริญ (2539: 51, 54) กลา่ววา่ ศลิปะเด็ก 
คือศิลปะท่ีเด็กแสดงออกตามสภาพความสนใจ การรับรู้ และความพร้อมของเด็กแต่ละคน โดยท่ีการ
แสดงออกนัน้จะแสดงออกด้วยวิธีการอย่างใดอย่างหนึ่ง ผ่านวสัดท่ีุเหมาะสมและปรากฏเป็นผลงาน
ศิลปะท่ีรับรู้ด้วยประสาทตาหรือท่ีเรียกว่าทศันศิลป์ คือ ศิลปะสองและสามมิติ ศิลปะสองมิติ คืองาน
ศลิปะบนพืน้ราบท่ีสามารถวดัความกว้างและยาวได้ เช่น ภาพวาด ภาพเขียน ภาพพิมพ์ ภาพกระดาษ
ปะตดิ ฯลฯ สว่นศลิปะสามมิต ิคือรูปปัน้ รูปแกะสลกั รูปโครงสร้าง ฯลฯ 
 โดยท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า ศิลปะคือทักษะหรือฝีมือท่ีเกิดจากความพยายามฝึกฝนท่ีจะ
สร้างสรรค์ผลงานอนัเกิดจากความรู้สึกนึกคิด การแสดงออกทางศิลปะนัน้ขึน้อยู่กับความสนใจและ
ความพร้อมของตวัเดก็เป็นสําคญั 
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 ความสาํคัญและประโยชน์ของการจัดกิจกรรมศิลปะ 
 กิจกรรมศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ีมีความสําคญัยิ่ง เพราะเป็นเสมือนเคร่ืองมือท่ีจะนําเด็กไปสู่
การพฒันาตนเองทัง้ทางร่างกาย อารมณ์ สงัคม และสตปัิญญา ดงัท่ีมีการระบถุึงความสําคญัไว้ดงันี ้
เลิศ อานนัทนะ (2523) กล่าวว่า ในปัจจุบนัเป็นท่ียอมรับว่าทุกวิชามีความสําคญัเท่าเทียมกนัในการ
ส่งเสริมพัฒนาการของเด็กและเยาวชน โดยเฉพาะกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เป็นวิชาท่ีมีบทบาท
ทางด้านการพฒันาบคุลกิภาพ 
 เยาวพา เดชะคุปต์ (2528) กล่าวว่า กิจกรรมสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้เด็กมี
อิสระในการทดลองค้นคว้า และสามารถส่ือสารสิ่งท่ีเขาได้ทดลองกับผู้ อ่ืน และยงัได้มีโอกาสพฒันา
กล้ามเนือ้ใหญ่ กล้ามเนือ้เล็ก ตลอดทัง้สร้างความสมัพนัธ์ในการเตรียมความพร้อมด้านการอ่านเขียน 
นอกจากนีย้งัมีโอกาสพฒันาด้านสงัคม เช่น การแลกเปล่ียนวสัดอุุปกรณ์หมนุเวียนกันรับผิดชอบใน
การใช้และ เก็บอปุกรณ์ตา่งๆ  
 กญัญา ศรีคํามลู (2535: 50) ศิลปะช่วยสง่เสริมบคุลิกภาพเด็กในด้านประสิทธิภาพการรับรู้ 
การคดิ และการรู้สกึอีกด้วย ทัง้นีว้ิรุณ ตัง้เจริญ (2526: 63 – 68) ยงัได้อธิบายว่าศิลปะช่วยให้เด็กปฐม
เกิดพฒันาการด้านอ่ืนๆ ดงันี ้
 1. ศิลปะพฒันาพฤติกรรมในการทํางาน เด็กจะเกิดความคล่องตวัในการคิดและแสดงออก 
ความชํานาญในการสร้างสรรค์หรือสมรรถภาพในการแสดงออกนี ้เป็นสิ่งท่ีท้าทายให้เด็กเกิดความ
กระหายในการทํางานศลิปะตอ่ไป 
 2. ศิลปะพัฒนาบุคลิกภาพ การเรียนโดยได้ลงมือปฏิบัติ ทําให้เกิดความเคยชินซึ่งจะ
กลายเป็นกระบวนการท่ีตอ่เน่ือง ทําให้เดก็รักการทํางานและขยนัหมัน่เพียร 
 3. ศิลปะพฒันาพลงัของการแสดงออกด้านอารมณ์และความรู้สึกนึกคิด จินตนาการและ 
การสร้างสรรค์ 
 4. ศิลปะพัฒนาความเช่ือมั่นในตนเอง ผลสําเร็จของการทํางานศิลปะ ทําให้เกิดความ
ภาคภมูิใจ เม่ือบคุคลได้พบความสําเร็จอยูเ่สมอจะทําให้บคุคลเกิดความมัน่ใจในการทํางานมากขึน้ 
 5. ศิลปะพฒันาให้คิดเป็น ทําเป็น และแก้ปัญหาเป็น การสร้างสรรค์จึงเป็นการลองผิดลอง
ถกู และแก้ปัญหาอยูต่ลอดเวลาจนกวา่งานจะสําเร็จ 
 6. ศิลปะพฒันาพฤติกรรมทางสงัคมท่ีเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่ต่อกนั มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ปรึกษาหารือและหาข้อสรุปร่วมกนั  
 การจดักิจกรรมศิลปะท่ีเหมาะสมกบัวยัและพฒันาการของเด็ก ช่วยให้เกิดประโยชน์ในด้าน
ตา่งๆ ดงันี ้(มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช. 2526) 
 1. การสร้างความเช่ือมัน่ให้แก่เดก็ในด้านความสําเร็จของงานท่ีตนทํา 
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 2. สนองการแสดงออกของเดก็ในด้านความคดิ จินตนาการ ซึง่ถ่ายทอดออกมาเป็นรูปธรรม 
 3. ฝึกการทํางานอยา่งมีลําดบัขัน้ตอน 
 4. เป็นผู้ รู้จกักล้าในการตดัสนิใจเลือกใช้รูปร่าง ขนาด และสี ตามท่ีตนพอใจ 
 5. การรู้จกัทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืน 
 6. สนองพฒันาการตามวยั ในด้านร่างกาย อารมณ์ สงัคม และสตปัิญญา 
 ศลิปะ คือ การรับรู้ทางการเห็น หมายถึง ผลงานทางศลิปะท่ีสร้างขึน้เพ่ือสนองความรู้สกึทาง
จกัษุสมัผสั และศิลปะ คือ สิ่งท่ีมนษุย์ทําขึน้ (Art is Manmade) และถ้าจะเขียนเป็นโครงสร้างของ
ศลิปะก็อาจจะเขียนได้ดงันี ้มนษุย์ – สิง่แวดล้อม – วสัด ุ– ศลิปะ 
 แสดงให้เห็นว่ามนษุย์ได้รับแรงดลใจจากธรรมชาติ แวดล้อม มนษุย์จึงนําเอาวสัด ุ มา
ถ่ายทอดธรรมชาตนิัน้ๆ ตามปริมาณของแรงดลใจสิง่นัน้ (อารี สทุธิพนัธ์. 2528: 20 - 21) 
 วิรุณ ตัง้เจริญ (2532: 311) ได้กลา่วว่า ศิลปะเด็ก คือศิลปะท่ีเด็กแสดงออกตามสภาพความ
สนใจ การรับรู้ และความพร้อมของเดก็แตล่ะคน โดยท่ีการแสดงออกนัน้ จะแสดงออกด้วยอาการอย่าง
ใดอย่างหนึ่งผ่านวสัดท่ีุเหมาะสม และปรากฏเป็นผลงานศิลปะท่ีรับรู้ได้ด้วยสายตา หรือท่ีเรียกว่า 
ทศันศลิป์ (Visual Art) เช่น ภาพเขียน รูปปัน้ แกะสลกั ภาพพิมพ์ กิจกรรมสร้างสรรค์ เป็นต้น  
 กิจกรรมสร้างสรรค์ หมายถึง กิจกรรมเก่ียวกบังานศิลปศกึษาต่างๆ ได้แก่ การวาดภาพ
ระบายสี การปัน้ การพิมพ์ภาพ การพบั ตดั ฉีก ปะ และประดิษฐ์ เศษวสัด ุ ฯลฯ ท่ีมุ่งพฒันา
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ การรับรู้เก่ียวกบัความงามและสง่เสริมกระตุ้นให้เด็กแตล่ะคนได้แสดงออก
ตามความรู้สึกและความสามารถของตนเอง (สํานกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ. 
2536: 13) ซึง่สอดคล้องกบัมานพ ถนอมศรี (25265: 1) กลา่วว่า “การนําเอาศิลปะ มาเป็นเคร่ืองมือใน
การถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด เป็นการฝึกฝนการทํางานของสมองให้แก่ผู้ เรียน โดยมุ่งท่ีจะเป็นสิ่ง
เสริมสร้างให้เป็นคนท่ีมีคณุภาพและประสิทธิภาพในการคิด เป็นผลดีต่อไปในการศึกษาวิชาอ่ืนๆ 
นกัเรียนมีโอกาสได้ติดตามแก้ไขปัญหา และการสร้างสรรค์โลกแห่งจินตนาการอนัเป็นความก้าวหน้า
ทางสมอง” และจนัทวรรณ เทวรักษ์ (2526: 14 ) กลา่วว่า กิจกรรมสร้างสรรค์ หมายถึง กิจกรรมท่ี
สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมท่ีค้นพบสิ่งใหม่หรือทําของเก่าให้ดีขึน้ หรืออีกความหมายหนึ่ง
เป็นการคิดกว้างขวางแบบอเนกนยัท่ีช่วยให้สามารถประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ได้รวมถึงความสามารถใน
การแก้ปัญหาได้สําเร็จ  
 ดงันัน้ กิจกรรมศิลปะ หมายถึง กิจกรรมสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบตา่งๆ ได้แก่ การ
วาดภาพ การปัน้ การพิมพ์ ฉีกปะ ตดัปะกระดาษ การประดิษฐ์เศษวสัด ุ ฯลฯ มุ่งกระตุ้นให้เด็กคิด
จินตนาการ ตลอดจนการฝึกให้เดก็รู้จกัสงัเกต มีความคดิสร้างสรรค์ และสามารถแสดงออกเป็นผลงานศิลปะ 
ซึง่เป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมพฒันาการเดก็ทัง้ทางด้านร่างกาย อารมณ์ – จิตใจ สงัคม และสตปัิญญา  
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 ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอนในชุดกิจกรรม  
 จําแนกโดยยดึผู้สอนและผู้ เรียนเป็นหลกัแบง่ออกเป็น 2 ประเภท ดงันี ้ 
 1.  กิจกรรมการเรียนการสอนท่ียึดผู้สอนเป็นศนูย์กลาง กิจกรรมประเภทนีผู้้สอนจะเป็น
ศนูย์กลางของการปฏิบตัิกิจกรรมโดยเร่ิมจากเป็นผู้วางแผนการเรียนการสอน และเป็นผู้ นําในขณะ
ปฏิบตักิิจกรรม ผู้ เรียนมีโอกาสร่วมในกิจกรรมภายใต้การนําของผู้สอน  
 2.  กิจกรรมการเรียนการสอนท่ียึดผู้ เรียนเป็นศูนย์กลาง กิจกรรมประเภทนีผู้้ เรียนเป็น
แกนกลางในการประกอบกิจกรรม ส่วนผู้สอนจะทําหน้าท่ีคอยประสานงานส่งเสริมให้ผู้ ร่วมกิจกรรม
แก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ระหว่างปฏิบตัิกิจกรรม ช่วยสร้างบรรยากาศของการเรียนการสอนให้ดําเนินไป
ด้วยดี 
 
 ศิลปะส่งเสริมประสิทธิภาพทางด้านการคดิ 
 การคิดทางศิลปะเด็กนัน้แสดงถึงความฉลาดมีไหวพริบและการปฏิบตัิตามความคิด เด็กๆ
สามารถประดิษฐ์หรือสร้างสรรค์ผลงานจากประสบการณ์ ความจดจํา จินตนาการ รายละเอียดของ
ผลงานจะเป็นผลตอบสนองจุดมุ่งหมายเม่ือเด็กมีประสบการณ์เต็มท่ี(สิริพรรณ ตันติรัตน์ไพศาล. 
2545:19)ในขณะท่ีเด็กสร้างสรรค์ศิลปะนัน้ เด็กจะจดัระบบความคิดอย่างรวดเร็วและต่อเน่ืองในอนัท่ี
จะควบคมุการแสดงออกให้เป็นอยา่งท่ีเดก็คดิคํานงึ และจะสร้างสรรค์สญัลกัษณ์โดยแปลความรูปทรง
ออกมาหลากหลายชนิดและเกือบจะไม่ซํา้กนัในแตล่ะ่ครัง้ซึง่เป็นวิถีการเรียนรู้ทางหนึง่ที่เป็นผลกระท
โดยตรงตอ่ประสทิธิภาพในการคดิทัง้สว่นท่ีเก่ียวข้องกบัผลงานศลิปะและเก่ียวโยงไปถึงสิ่งตา่งๆจาการ
รับรู้และการคดิพืน้ฐานนีย้อ่มเป็นการปพืูน้ฐานอนัสําคญั เป็นเสมือนการเพิ่มพลงัและทกัษะในอนัท่ีจะ
แยกแยะสิ่งตา่งๆให้กระจ่างชดัเจน (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2539:20-21)เน่ืองจากกิจกรรมศิลปะมีเนือ้หาและ
กรรมวิธีการแสดงออกหลายรูปแบบแต่ศิลปะมีลกัษณะพิเศษท่ีเด่นชัดประการหนึ่ง คือ มีลกัษณะ
ยืดหยุ่นสูง ไม่มีคําตอบชนิดแน่นอนตายตัวดังนัน้ ศิลปะจึงมีบทบาทอย่างสําคัญในการทําหน้าท่ี
เสมือนเป็นกุญแจท่ีไขไปสู่ประตแูห่งการพฒันาความคิดและก้าวไปยงัโลกแห่งจินตนาการอย่างไม่มี
ขอบเขตจํากดั นบัตัง้แตก่ารแสดงออกทางศิลปะของเด็กโดยการ สํารวจ ทดลอง ค้นคว้ากบัวสัดนุานา
ชนิด ทําให้เด็กๆต้องผ่านกระบวนการทางด้านสติปัญญา เช่น การแก้ปัญหา การเลือกสรร การ
ตดัสนิใจ การวางแผนงานและลงมือกระทําจริง (เลศิ อานนัทนะ. 2535: 45)  
 ซึ่งสอดคล้องกับความคิดของวิรุณ ตัง้เจริญท่ีกล่าวว่า สําหรับศิลปะของเด็กแล้ว เราเช่ือ
อย่างหนึ่งว่ากิจกรรมต่างๆจะช่วยเพิ่มพูนประสิทธิภาพทางด้านการคิดได้ ในขณะท่ีเด็กสร้างสรรค์
ศลิปะนัน้ เขาจะจดัระบบความคดิอยา่งรวดเร็วและตอ่เน่ือง ในอนัท่ีจะควบคมุการแสดงออกให้เป็นไป
อย่างท่ี เขาคิดคํานึง นอกจากนัน้ยงัสรุปด้วยว่า งานศิลปะของเด็กเปลี่ยนไปตามแง่มมุความคิดตา่งๆ 
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ซึง่ความคดิทัง้หมดยอ่มมีความหมายสําหรับเขา การคดิและการมีความหมายสําหรับเขาจงึเป็นวิถีการ
เรียนรู้ทางหนึง่ (มานพ ถนอมศรี. 2538: 66) 
 สรุปได้วา่ ศลิปะจะช่วยสง่เสริมประสทิธิภาพทางด้านความคดิให้กบัเดก็ เน่ืองจากงานศลิปะ
เป็นงานท่ีมีลกัษณะยืดหยุ่นสงู ไม่มีคําตอบแน่นอนตายตวั ดงันัน้เด็กจะแสดงถึงความฉลาดความมี
ไหวพริบในการท่ีจะวางแผน เลือกสรรวัสดุ แก้ปัญหา ตดัสินใจและลงมือปฏิบตัิตามความคิดหรือ
จินตนาการของตนเองได้อย่างเต็มท่ี นอกจากนีเ้ป็นการฝึกการจดัระบบทางความคิดในขณะทํากิจกรรม
ได้อยา่งรวดเร็วและตอ่เน่ืองเพ่ือให้ได้ผลงานตามท่ีตนเองต้องการ 
 
 1.5 ความหมายของภาพพมิพ์ 
 การพิมพ์ภาพท่ีมีลกัษณะคล้ายกบัการวาดเขียน ต่างกนัท่ีการวาดเขียนใช้วสัดตุ่างๆ มาเขียน
เป็นภาพ แตก่ารพิมพ์ภาพจะใช้แมพ่ิมพ์กดหรือพิมพ์เพ่ือให้เกิดภาพ 
 การพิมพ์ คือ การสร้างแบบลงบนวตัถหุรือสิ่งของต่างๆ เพ่ือเป็นแม่พิมพ์ แล้วนําหมึกหรือสี 
ทาลงบนแมพ่ิมพ์ แล้วกดประทบัลงบนวตัถหุรือสิง่ของท่ีต้องการพิมพ์ตามความต้องการ ภาพท่ีพมิพ์เสร็จ
แล้วจะปรากฏออกมาเป็นภาพท่ีกลบักนัจากแม่พิมพ์ คือ จากซ้าย เป็นขวา หรือจากขวาเป็นซ้าย แต่
การพิมพ์ภาพจากแมพ่ิมพ์ด้วยวิธีการบางชนิดก็ไมก่ลบักนั เช่น ภาพพิมพ์ประเภทซลิก์สกรีน 
 ภาพพิมพ์ โดยความหมายของคําย่อมเป็นท่ีเข้าใจชัดเจนแล้วว่า หมายถึงรูปภาพท่ีสร้าง
ขึน้มาโดยวิธีการพิมพ์ แต่สําหรับคนไทยส่วนใหญ่เม่ือพูดถึง ภาพพิมพ์อาจจะยงัไม่เป็นท่ีรู้จักว่าภาพ
พิมพ์คืออะไรกันแน่ เพราะคําๆ นีเ้ป็นคําใหม่ท่ีเพิ่งเร่ิมใช้กันมาประมาณเม่ือ 30 ปี มานีเ้อง โดย
ความหมายของคําเพียงอยา่งเดียว อาจจะชวนให้เข้าใจสบัสนไปถึงรูปภาพท่ีพิมพ์ด้วยกรรมวิธีการพมิพ์
ทางอตุสาหกรรม เช่น โปสเตอร์ภาพพิมพ์ท่ีจําลองจากภาพถ่าย หรือภาพจําลองจิตรกรรม อนัท่ีจริงคํา
ว่า ภาพพิมพ์ เป็นศพัท์เฉพาะทางศิลปะท่ีหมายถึง ผลงานวิจิตรศิลป์ท่ีจัดอยู่ในประเภท ทัศนศิลป์ 
เช่นเดียวกนักบัจิตรกรรมและประตมิากรรม 
 ภาพพิมพ์ทัว่ไปมีลกัษณะเช่นเดียวกับจิตรกรรมและภาพถ่าย คือตวัอย่างผลงานมีเพียง 2 
มิติ สว่นมิติท่ี 3 คือ ความลกึท่ีจะเกิดขึน้จากการใช้ ภาษาเฉพาะของทศันศิลป์ อนัได้แก่ เส้น สี นํา้หนกั
และพืน้ผิว สร้างให้ดลูวงตาลึกเข้าไปในระนาบ 2 มิติของผิวภาพ แต่ภาพพิมพ์มีลกัษณะเฉพาะท่ี
แตกต่างจากจิตรกรรมตรงกรรมวิธีการสร้างผลงานท่ีจิตรกรรมนัน้ ศิลปินเป็นผู้สร้างสรรค์ขีดเขียน หรือ 
วาดภาพระบาย สีลงไปบนผืนผ้าใบ กระดาษ หรือสร้างออกมาเป็นภาพโดยทนัที แต่การสร้างผลงาน
ภาพพิมพ์ ศิลปินต้องสร้างแม่พิมพ์ขึน้มาเป็นส่ือก่อน แล้วจึงผ่านกระบวนการพิมพ์ ถ่ายทอดออกมา
เป็นภาพท่ีต้องการได้ 
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 จากกรรมวิธีในการสร้างผลงานด้วยการพิมพ์นีเ้อง ท่ีทําให้ศิลปินสามารถสร้างผลงาน
ต้นแบบ (Original) ท่ีเหมือนๆกนัได้หลายชิน้ เช่นเดียวกบัผลงานประติมากรรม ประเภทท่ีปัน้ด้วยดิน
แล้วทําแมพ่ิมพ์หลอ่ผลงานชิน้นัน้ให้เป็นวสัดถุาวร เช่นทองเหลือง หรือสําริด ทกุชิน้ท่ีหลอ่ออกมาถือว่า
เป็นผลงาน ต้นแบบ มิใช่ผลงานจําลอง ( Reproduction) ทัง้นีเ้พราะว่าภาพพิมพ์นัน้ก็มิใช่ผลงาน
จําลองจากต้นแบบท่ีเป็นจิตรกรรมหรือวาดเส้น แตภ่าพพิมพ์เป็นผลงานสร้างสรรค์ ท่ีศิลปินมีทัง้เจตนา
และความเช่ียวชาญในการใช้คณุลกัษณะพิเศษเฉพาะของเทคนิควิธีการทางภาพพิมพ์ แต่ละชนิดมาใช้ใน
การถ่ายทอดจินตนาการ ความคิด และอารมณ์ ความรู้สึกออกมาในผลงานได้โดยตรง แตกต่างกับการท่ี
นําเอาผลงานจิตรกรรมท่ีสร้างสําเร็จไว้แล้วมาจําลองเป็นภาพโดยผ่านกระบวนการทางการพิมพ์ในการ
พิมพ์ผลงานแตล่ะชิน้ ศลิปินจะจํากดัจํานวนพิมพ์ตามหลกัเกณฑ์สากล ท่ีศลิปสมาคม ระหว่างชาติ ซึง่
ไทยก็เป็นสมาชิกอยูด้่วย ได้กําหนดไว้โดยศลิปินผู้สร้างผลงานจะเขียนกํากบัไว้ท่ีด้านซ้ายของภาพ เช่น 
3/30 เลข 3 ตวัหน้าหมายถึงภาพท่ี 3 สว่นเลข 30 ตวัหลงัหมายถึงจํานวนท่ี พิมพ์ทัง้หมด ในภาพพิมพ์
บางชิน้ศิลปินอาจเซ็นคําว่า A/P ไว้แทนตวัเลขจํานวนพิมพ์ A/P นีย้่อมาจาก Artist's Proof ซึ่ง
หมายความว่า ภาพๆนีเ้ป็นภาพท่ีพิมพ์ขึน้มาหลังจากท่ีศิลปินได้มีการทดลองแก้ไขจนได้คุณภาพ
สมบูรณ์ตามท่ีต้องการ จึงเซ็นรับรองไว้หลงัจากพิมพ์ A/P ครบตามจํานวน 10% ของจํานวนพิมพ์
ทัง้หมด จึงจะเร่ิมพิมพ์ให้ครบตามจํานวนเต็มท่ีกําหนดไว้ หลงัจากนัน้ศิลปินจะทําลายแม่พิมพ์ด้วย
การขดูขีด หรือวิธีการอ่ืนๆ และพิมพ์ภาพสดุท้ายนีไ้ว้เพ่ือเป็นหลกัฐาน เรียกว่า Cancellation Proof 
สดุท้ายศิลปินจะเซ็นทัง้หมายเลขจํานวนพิมพ์ วนัเดือนปี และลายเซ็นของศิลปินเอง ไว้ด้านล่างขวา
ของภาพ เพ่ือเป็นการรับรองคณุภาพด้วยทกุชิน้ จํานวนพิมพ์นีอ้าจจะมากหรือน้อยขึน้อยูก่บัความนิยม
ของ “ตลาด” และปัจจยัอ่ืนๆอีกหลายประการ 
 สําหรับศลิปินไทยสว่นใหญ่จะจํากดัจํานวนพิมพ์ไว้คอ่นข้างต่ําประมาณ 5-10 ภาพ ตอ่ ผลงาน 
1 ชิน้ กฎเกณฑ์ทีศลิปินทัว่โลกถือปฏิบตักินัเป็นหลกัสากลนี ้ยอ่มเป็นการรักษามาตรฐานของภาพพมิพ์ 
ไว้อนัเป็นการสง่เสริมภาพพิมพ์ให้แพร่หลายและเป็นท่ียอมรับกนัโดยทัว่ไป (อิทธิพล ตัง้โฉลก.  2535)) 
 
 แนวคดิที่เก่ียวข้องกับงานพมิพ์ภาพ  
 ความหมายของงานพิมพ์ภาพ คําว่า “ภาพพิมพ์” (Printmaking) มีคาจากดัความหลาย
อย่าง พจนานกุรมฉบบัเว็บ สเตอร์ได้ให้คําจํากกัความไว้ว่า “ภาพพิมพ์ คือ เคร่ืองหมายหรือร่องรอยท่ี
ทําให้เกิดขึน้ โดนวิธีการพิมพ์ (ประทบัรอย) เส้น รูปคน สตัว์ และรูปลกัษณะท่าทางตา่งๆ ต้องกระทํา
บนวสัดอุนัหนึ่งก่อนแล้วจึงกดให้ไปติดบนวสัดอีุกอนัหนึ่ง” (อศันีย์ ชอูรุณ. 2527: 5) นอกจากนีย้งัมี
ผู้ให้ทศันะเก่ียวกบัความหมายของภาพพิมพ์ไว้หลากหลาย ดงันี ้ 
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 โทมสั (Thomas. 1981) กลา่วถึงศลิปะภาพพิมพ์ไว้วา่ เป็นทศันศิลป์แขนงหนึ่งท่ีเกิดจากการ 
ขีดเขียน หรือแกะสลกับนวสัดอุย่างใดอย่างหนึ่งเป็นส่ือการสร้างสรรค์เสียก่อน แล้วจึงนําไปกดให้ติด
บนส่ือวสัดอีุกอยา่งหนึง่  
 กมล คงทอง (2543: 10-11) กลา่วว่า ศิลปะภาพพิมพ์ หมายถึง ผลงานทศันศิลป์ท่ีถกูทําขึน้
โดยวิธีการพิมพ์กดให้ติดเป็นรูปบนกระดาษหรือวสัดรุองรับอ่ืนๆ จากแม่พิมพ์ไม้ แม่พิมพ์โลหะ หรือ
แมพ่ิมพ์อ่ืนใด แมพ่ิมพ์เหลา่นัน้ศลิปินได้สร้างสรรค์ด้วยตวัเขาเอง  
 สมาพร คล้ายวิเชียร (2545: 62) กลา่ววา่ ภาพพิมพ์หรือการพิมพ์ หมายถึง ข้อความ รูปภาพ 
สญัลกัษณ์ท่ีผ่านกระบวนการพิมพ์จากแม่พิมพ์ สามารถพิมพ์ภาพได้จํานวนมาก คําว่าภาพพิมพ์มิใช่
สง่ผลติทางการค้าท่ีทําออกมาเป็นจํานวนมากด้วยวิธีการใช้เคร่ืองจกัรกล เช่น หนงัสือพิมพ์ ตารา นิตยสาร 
และสิง่ทอ ฯลฯ 
 สรุปได้ว่า ภาพพิมพ์ คือ ผลงานทศันศิลป์ท่ีเป็นข้อความ รูปภาพ สญัลกัษณ์ อนัเกิดจาก
กระบวนการขีดเขียนหรือแกะสลกับนวสัดท่ีุเป็นแม่พิมพ์ แล้วจึงนําแม่พิมพ์ ไปกดทบัลงบนกระดาษ
หรือวสัดตุา่งๆ ท่ีต้องการพิมพ์ 
 
 ประวัตขิองงานพมิพ์ภาพ  
 ความเป็นมาของภาพพิมพ์ สน วฒันสิน (2554: 2-11) กลา่วว่า การพิมพ์ภาพ หรือศิลปะภาพ
พิมพ์ (Printmaking) คือ การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะทางด้านการพิมพ์ ซึง่เช่ือกนัมานานว่า ผลงาน
ศิลปะอนัแท้จริงจะต้องเป็นผลงานท่ีศิลปินภาพพิมพ์ (Printmaker) ดําเนินการสร้างแม่พิมพ์และ
ผลงานทัง้หมด เร่ิมตัง้แต่การออกแบบความคิดซึ่งไดรับแรงบนัดาลใจ ขัน้ตอนการแสวงหาเทคนิค 
วิธีการตา่งๆ จนสําเร็จเป็นภาพพิมพ์ โดยมีจดุประสงค์เพ่ือสร้างคณุคา่ทางศลิปะ  
 ศิลปะภาพพิมพ์เป็นงานศิลปะท่ีแพร่หลาย และราคาก็ไม่สงูนกั ซึ่งสนองความต้องการ 
สําหรับผู้ ท่ีมีรสนิยมและช่ืนชมในศลิปะประเภทนี ้ 
 ปัจจุบันศิลปินต่างประเทศท่ีมีช่ือเสียงบางท่านมักจะจ้างห้องศิลป์ท่ีรับพิมพ์ภาพพิมพ์ 
ทางด้านศลิปะ ศลิปินมกัจะให้เกียรตชิ่างพิมพ์หรือโรงพิมพ์ โดยบอกกลา่วหรือบนัทกึช่ือไว้ การท่ีศลิปิน
ไปจ้างพิมพ์ผลงานตามแบบในแนวความคิดของเขา เพ่ือลดความยุ่งยากในการเตรียมงาน เคร่ืองมือ 
ตลอดจนวสัดอุปุกรณ์ตา่งๆ ตดัทอนเวลาและความเหน็ดเหน่ือยในการพิมพ์เอง อย่างไรก็ตามคณุค่า
ของผลงานนัน้มิได้ลดลงไปเลย เพราะผลงานได้รับการออกแบบ ควบคมุ และรับผิดชอบโดยศิลปิน
เจ้าของผลงาน ภาพพิมพ์มากมายท่ีพิมพ์ขึน้จากแมพ่ิมพ์อนัเดียวกนั เม่ือครบจํานวนตามท่ีศิลปิน ต้องการ
เขาก็จะทําลายแม่พิมพ์นัน้เสีย การท่ีพิมพ์จํานวนมากมิได้หมายความว่า ศิลปินต้องการสร้างสรรค์เพ่ือ
การค้าแตม่นัเป็นความสขุอ่ิมเอิบใจท่ีเขาได้สร้างสรรค์ผลงานจากความคิดแรงบนัดาลใจลงบนแม่พิมพ์
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ไม้ โลหะ หิน หรือตะแกรงไหม ฯลฯ และต้องการให้ผู้ อ่ืนรับสนุทรียรสจากผลงานของเขาด้วย ศิลปะ
ภาพพิมพ์จึงหมายถึง ศิลปกรรมประเภทท่ีสามารถผลิตต้นฉบบัได้คราวละมากๆ ทกุภาพจะมีสีสนั
วิจิตรบรรจงเหมือนกนัหมด และผลงานทกุชิน้ จะถือว่าเป็นงานต้นฉบบั (Oringinal) มีคณุคา่เท่าเทียม
กนัหรือเราเรียนกนัวา่ “ภาพพิมพ์ต้นแบบ” (Oringinal print) 
 จากพจนานกุรมศพัท์ศิลปะ องักฤษ-ไทย ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน ได้กลา่วถึง “ภาพพิมพ์
ต้นแบบ” (Oringinal print) เป็นภาพพิมพ์ท่ีพิมพ์ขึน้มาจากแม่พิมพ์ต้นฉบบัท่ีศิลปินสร้างสรรค์ขึน้ และ
มีลายมือช่ือของศิลปินกํากบับนภาพท่ีพิมพ์แล้ว ทางตะวนัตกนิยมเซ็นด้วยดินสอดําตรงขอบลา่งขวา
ของภาพ พร้อมทัง้แสดงจํานวนภาพพิมพ์ต้นแบบทัง้หมดและลําดบัท่ีพิมพ์ของภาพนัน้ๆไว้ท่ีขอบลา่ง
ซ้ายด้วย เช่น 2/10 หมายความว่า เป็นภาพท่ี 2 ในจํานวนภาพพิมพ์ต้นแบบทัง้หมด 10 ภาพ สว่นทาง
ตะวนัออกเช่น จีน ญ่ีปุ่ น นิยมใช้ตราประจําตวัประทบั ทัง้นีเ้ม่ือศิลปินตดัสินใจว่าจะไม่ใช้แม่พิมพ์นัน้
พิมพ์ภาพอีกตอ่ไปแล้ว ก็จะลบภาพบนแม่พิมพ์ออก เช่น โดยการขดัผิวหน้าแม่พิมพ์หรือขีดฆ่าทําลาย
ผิวแม่พิมพ์โดยวิธีการ เช่น ขีดเส้นลกึๆ ผ่านตลอดผิวแม่พิมพ์ซึง่จะเป็นหลกัประกนัว่า ถ้านําแม่พิมพ์นี ้
ไปพิมพ์อีก ภาพพิมพ์ท่ีได้จะไม่เหมือนกบัภาพท่ีพิมพ์ไว้ในจํานวนจํากดัครัง้ก่อน (ราชบณัฑิตยสถาน.
2541: 176)  
 ศิลปะภาพพิมพ์ (Printmaking) จดัอยู่ในแขนงหนึ่งของกราฟิกอาร์ต (Graphic Arts) 
หมายถึง ศิลปะท่ีผสมผสานเทคนิควิธีการตา่งๆ ของการทําภาพพิมพ์ การวาดเส้น การทําหนงัสือ การ
ถ่ายภาพ การตดั หรือฉีกกระดาษให้เป็นภาพ ฯลฯ ซึง่ท่ีกลา่วมาจดัว่าเป็นงานศิลปะประเภทท่ีมีพืน้ท่ี
ผิวราบสองมิต ิ(Two Dimension) งานทางด้านกราฟิก (Graphic) ท่ีมีจดุมุง่หมายทางพาณิชยศลิป์ คือ 
งานทางด้านกราฟิกดีไซน์ (Graphic Design) หมายถึง การออกแบบปกหนงัสือ การจดัวางเลย์เอาด์ 
(Layout) ของหน้ารูปเลม่หนงัสือ การออกแบบโปสเตอร์ (Poster)  
 ศลิปะภาพพิมพ์ (Printmaking) ตา่งกบัวิธีการพิมพ์ในโรงพิมพ์ และทําการพิมพ์จนสําเร็จ แต่
งานภาพพิมพ์จําลองแบบ (Reproduct Printing) จะทํางานโดยการใช้เคร่ืองมือในการถ่ายทอดลงบน
แม่พิมพ์ ใช้วิวฒันาการตา่งๆ ในการพิมพ์ โดยปราศจากการแสดงออกของความคิดบนัดาลใจและ
ความคดิสร้างสรรค์  
 หากจะกลา่วถึงแหลง่กําเนิดเร่ิมต้นของศิลปะภาพพิมพ์ในยคุแรกๆนัน้ จากหลกัฐาน พบว่า
ศิลปะภาพพิมพ์กําเนิดทางตะวนัออกไกล โดยได้มีการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ขึน้มาเม่ือประมาณ 
2,000 ปีมาแล้ว ด้วยการแกะสลกัลงบนดินเหนียวและขีผ้ึง้ ลกัษณะงานสร้างขึน้เพ่ือเป็นสญัลกัษณ์
และตกแตง่ โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือสนองความต้องการทางด้านความเช่ือถือ และใช้เป็นเคร่ืองประกอบ
พิธีกรรมตา่งๆ ทางศาสนา  
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 ใน ปี พ.ศ 1599 จีนได้ค้นพบวิธีการทํากระดาษขึน้เป็นชาติแรกของโลกและได้พฒันา
เร่ือยมา โดยชาวจีนได้ริเร่ิมพิมพ์ภาพลงบนกระดาษโดยใช้แม่พิมพ์ไม้ (Wood Block) (สญัญา วงศ์
อร่าม,2546) จากวิธีการนีไ้ด้ไปเผยแพร่ท่ีญ่ีปุ่ นในรูปแบบของผลงานทางศาสนา ในขณะเดียวกนัชาว
โพลนีิเชียนได้นําเทคนิควิธีการพิมพ์แมพ่ิมพ์ไม้ (Wood Block) นีม้าเผยแพร่ในอินเดีย ชาวอินเดียนําวธีิการนี ้
มาพิมพ์ลงบนผ้า และได้เผยแพร่ไปทางซีกโลกตะวนัตกก่อนสมยั พระเจ้าอเล็กซานเดอร์มหาราช ภาพ
พิมพ์ไม้เร่ิมพฒันาขึน้ในยโุรปจากการพิมพ์ลงบนกระดาษธรรมดาไปสูผ่ลงานศลิปกรรมอนัยิ่งใหญ่  
 ในศตวรรษท่ี 11 เน่ืองจากกระดาษเป็นสนิค้าสง่ออกของประเทศตะวนัออกไกล เช่น ประเทศ
จีน ญ่ีปุ่ น ภาพพิมพ์ไม้บางภาพจึงได้เผยแพร่ไปจนถึงประเทศสเปน แตอ่ย่างไรก็ตามในระยะนีผ้ลงาน
ภาพพิมพ์ยงัเผยแพร่น้อยมาก จนในท่ีสดุประมาณศตวรรษท่ี 14 เร่ิมจะมีการผลิตกระดาษสําหรับใช้ใน
งานพิมพ์ขึน้ในประเทศเยอรมนีและฝร่ังเศส ภาพพิมพ์ไม้ชิน้แรกท่ีรู้จกักนัดีเป็นภาพพิมพ์ของจีน ซึง่เป็น
เร่ืองราวเก่ียวกบัพระพทุธเจ้า กลา่วกนัวา่ เป็นภาพท่ีเกิดขึน้ราว พ.ศ 868 ลกัษณะงานภาพพิมพ์ของจีนซึง่
พบท่ีเมืองจีน จากถํา้ที่เมืองซานตงุ (Shantung) โดย เอากระดาษวางลงบนแม่พิมพ์แล้วนําหินถขู้าง
หลงั (Stone Rubbing) ใน พ.ศ 690 ราชวงศ์ฮัน่ ขนาดยาว 7.5 เมตร กว้าง 6.3 เมตร 
 ภาพพิมพ์ตะวนัตกยคุแรกๆ มีแนวคิดเดียวกบัทางตะวนัออก คือ เร่ืองราวทัง้หมดจะ เป็น
เร่ืองราวเก่ียวกบัศาสนาและพระคมัภีร์ ลกัษณะผลงานแบบนีมี้ทัง้ของฝร่ังเศสและเยอรมนีตลอดจน
ประเทศอ่ืนๆ ในทวีปยโุรป  
 ตอ่มากลางศตวรรษท่ี 15 งานภาพพิมพ์ถกูนํามาใช้ในการทําภาพประกอบหนงัสือ โดย การ
สร้างแม่พิมพ์ไม้สําหรับพิมพ์ภาพประกอบลงบนหนงัสือ เช่ือกันว่า เทคนิคนีเ้ร่ิมขึน้ในประเทศ
เนเธอร์แลนด์  
 ในราวศตวรรษท่ี 16 ภาพพิมพ์ไม้นิยมกนัมากโดยมีศิลปินภาพพิมพ์ชัน้เย่ียมชาว เยอรมนั 
ช่ือ อลัเบอร์ด ดเูรอร์ (Albrecht Durer) (ค.ศ. 1470-1528) ได้ค้นพบและผลิตผลงานทางด้านภาพ
พิมพ์ท่ีใช้ประกอบเร่ืองในการเขียนหนงัสือ ทําให้เกิดแรงบนัดาลใจในหมู่ศิลปิน และเกิดความคิด
สร้างสรรค์ท่ีจะค้นพบหาเทคนิควิธีการในการพิมพ์ให้สมบรูณ์ขึน้ ตลอดจนนําไปสู่การปรับปรุงจาก
เร่ืองของศาสนามาสูก่ารเมืองการปกครอง รวมทัง้ความเคล่ือนไหวทางสงัคม เช่น การเขียนภาพล้อ 
ภาพการ์ตนู อนัเป็นแนวทางมาสูเ่ทคนิควิธีการใหม่ๆ ท่ีทนัสมยัในปัจจบุนั ทําให้งานพิมพ์สามารถใช้
เป็นส่ือกลางของมนษุย์ในการสื่อความหมายด้านวิชาการ ข่าวสาร และเทคโนโลยีตา่งๆ ทําให้มนษุย์
ชาติทัง้โลกสามารถมีความเข้าใจอนัดีต่อกัน จากวิวฒันาการการพิมพ์ในสมยัโบราณจวบจนถึง
ปัจจบุนัชีใ้ห้เห็นว่า นอกจากความงามในภาพพิมพ์แล้ว เทคนิคทางภาพพิมพ์ยงัให้ประโยชน์ในการ
เป็นส่ือกลางในการส่ือความหมายต่างๆ ท่ีสามารถแพร่กระจายได้เป็นจานวนมาก อาทิเช่น 
หนงัสือพิมพ์ หนงัสือทางด้านวิชาการตา่งๆ หนงัสือด้านความบนัเทิง สิ่งเหล่านีสื้บเน่ืองมาจากการ
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พิมพ์ท่ีสามารถพิมพ์ได้อย่างรวดเร็วและเป็นจํานวนมาก ความเจริญต่างๆ ทางด้านวิทยาศาสตร์
การแพทย์ การศกึษา ฯลฯ เจริญก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว ทําให้ความเป็นอยู่ของมนษุย์สะดวกสบาย
ขึน้ ซึง่สืบเน่ืองมาจากความต้องการทางศาสนาและ ความเช่ือถือตา่งๆ อนัก่อให้เกิดผลงานท่ีมีคณุคา่
มหาศาลตอ่มนษุยชาตใินปัจจบุนั  
 ภาพพิมพ์ถกูใช้เพ่ือการผลิตหนงัสือพิมพ์หรือสิ่งพิมพ์มากขึน้ หรือแม้กระทัง่โปสเตอร์ก็ ใช้
ภาพพิมพ์ในการนําเสนอ โดยมากมกัจะเป็นภาพพิมพ์หิน (Lithograph) หรือปัจจบุนัเรียกว่าเทคนิค
การพิมพ์ออฟเซต (Offset Prrinting)  
 เม่ือภาพพิมพ์มิได้มีบริบทแครั่บใช้ศาสนา ความเปล่ียนแปลงจึงเกิดขึน้และงานภาพ พิมพ์ก็มีอิสระ
มากขึน้ มีเร่ืองราวเก่ียวกบัชีวิตประจําวนัมาขึน้ เช่น ผลงาน “Marilyn Monroe” ของแอนดี วอร์ฮอล 
(Andy Warhol) ท่ีแสดงแนวคดิแบบป๊อปอาร์ต (Pop Art) เป็นต้น นอกจากนัน้รูปภาพการทําภาพพิมพ์
ก็มิได้กาจดัอยู่แคบ่นแผ่นกระดาษเท่านัน้ แตย่งัสามารถพิมพ์ลงวสัดอ่ืุนๆได้อีกเช่น ผลงาน “Record 
Trout” ของวิลเลียม วีก (William Weege) ซึง่พิมพ์ลงบนจานเสียง (Record) จวบจนปัจจบุนั
กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์มิได้หยดุน่ิง ตลอดเวลามีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบและแนวคิด 
ดงันัน้ ภาพพิมพ์จงึเป็นศาสตร์หนึง่ท่ีผู้ศกึษาทางศลิปะจําเป็นต้องศกึษาและฝึกปฏิบตั ิ
 
 ภาพพมิพ์ในประเทศไทย  
 ภาพพิมพ์ในประเทศไทย มีการเร่ิมต้นคล้ายกบัประเทศอ่ืนๆ เช่น จีน ญ่ีปุ่ น หรือ ประเทศ
ตะวนัตก คือ เร่ิมด้วยการสร้างภาพประกอบในหนงัสือ มีหลกัฐานปรากฏว่าใน พ.ศ 2488 เจ้ากรมราช
บณัฑิตได้ตัง้กองช่างแกะไม้ กบักองแบบเรียนขึน้ การตัง้กองช่างแกะไม้นัน้ก็เพ่ือแกะไม้สร้างเป็นบลอ็ก
แม่พิมพ์ภาพประกอบให้แก่หนงัสือแบบเรียนของกระทรวงธรรมการ โดยมีหม่อมเจ้าประวิช ชมุสาย 
เป็นช่างเขียน นายแดง นายโห้ และนายสาย เป็นช่างแกะไม้ ตอ่มามีการจ้างแกะแมพ่ิมพ์เพ่ือพมิพ์ภาพ
มากขึน้ กระทรวงธรรมการจงึโอนการช่างแกะไม้ของกองแบบเรียนไปสงักดัสามคัยาจารย์ เพ่ือรับสมคัร
ผู้ เข้าฝึกหดัเป็นช่างเขียน ช่างแกะสลกั พร้อมทัง้ขยายกิจการให้กว้างขวางยิ่งขึน้ และได้รับการยกฐานะ
ให้กองช่างแกะไม้ขึน้เป็นสโมสรสาขาหนึ่งในสามคัยาจารย์ สมาคมมีช่ือว่า สโมสรช่าง มีการเปลี่ยน
วิธีการทําบลอ็กจากไม้มาเป็นบลอ็กโลหะซึง่สะดวกแข็งแรงรวดเร็วกวา่  
 มหาวิทยาลยัศิลปากรซึ่งเป็นสถาบนัอดุมศึกษาของรัฐ ซึ่งก่อตัง้เม่ือ พ.ศ 2486 โดย 
ศาสตราจารย์ศิลปะ พีระศรี ผู้ มีบทบาทจดัการศกึษาทางด้านศิลปะได้กําหนดวิชาภาพพิมพ์ให้อยู่ใน
หลกัสตูรของชัน้ปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ของคณะจิตรกรรม และประติมากรรม มหาวิทยาลยัศิลปากร เม่ือ พ.ศ 
2496 ตอ่มาในปี พ.ศ 2498 ได้มีผู้สง่ภาพพิมพ์เข่าร่วมในการแสดงศิลปกรรมแห่งชาติครัง้ท่ี 6 ผู้บกุเบิก
ทดลองการสร้างสรรค์ศิลปะ ภาพพิมพ์แกะไม้ คือ ชะลดู น่ิมเสมอ (ปัจจบุนัมีตําแหน่งเป็นศาสตราจารย์และ
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เป็นศิลปินแห่งชาติสาขาทศันศิลป์) เป็นคนแรกท่ีริเร่ิมนําแผ่นกระดาษอดั (Masonite) มาแกะเป็น
แม่พิมพ์อีกด้วย ตอ่มาก็มีศิลปินภาพพิมพ์แกะไม้อีกหลายคน เช่น ประหยดั พงษ์ดํา, สมยศ ทรงมาลยั, 
ทวี รัชนีกร, มานิตย์ ภู่อารีย์, อินสนธ์ิ วงศ์สาม, สนัต์ สารากรบริรักษ์, ชมุพล รัตนชยัวรรณ, สมุน ศรีแสง, 
ชวลติ เสริมปรุงสขุ, ประพนัธ์ ศรีสตุา และพจน์ สง่าวงศ์  
 ในปี พ.ศ 2509 ศาสตราจารย์ชะลดู น่ิมเสมอ ซึง่เป็นคณะบดีคณะจิตรกรรม และประติมากรรมใน
ขณะนัน้ ได้ทําการเสนอการปรับปรุงหลกัสตูรปรับเปล่ียนจากวิชาภาพพิมพ์ ขึน้เป็นภาควิชาภาพพิมพ์ 
โดยได้รับการอนมุตัิจากสภาการศกึษาแห่งชาติใน พ.ศ 2511 มหาวิทยาลยัศิลปากรจึงได้เพิ่มช่ือจาก
คณะจิตรกรรม และประตมิากรรม เป็น คณะจิตรกรรม และประติมากรรมและภาพพิมพ์เปิดสอนสาขา
ภาพพิมพ์รุ่นแรก มีบณัฑิตท่ีจบสาขาภาพพิมพ์ใน พ.ศ 2511 จานวน 4 คน คือ ทวน ธีระพิจิตร, พงษ์
ศกัดิ ์ภูอ่ารีย์, ถกล ปรียาคณิตพงษ์ และสญัญา วงศ์อร่าม (สญัญา วงศ์อร่าม. 2546: 30)  
 หลงัจากนัน้ศิลปะภาพพิมพ์ในประเทศไทยได้มีการพฒันาก้าวหน้าอย่างมาก ศิลปินภาพ
พิมพ์ไทยได้รับเชิญให้ส่งผลงานเข้าแสดงยงัต่างปะเทศ ได้รับรางวลัระดบันานาชาติ และได้สร้าง
ช่ือเสียงให้แก่ประเทศไทยอยา่งมากมาย 
 
 องค์ประกอบของการพมิพ์ภาพ  
 1.  แมพ่ิมพ์ เป็นสิง่ท่ีสําคญัท่ีสดุในการพิมพ์  
 2.  วสัดท่ีุใช้พิมพ์ลงไป  
 3.  สีท่ีใช้ในการพิมพ์ 
 4.  ผู้พิมพ์  
 ผลงานท่ีได้จากการพิมพ์ มี 2 ชนิด  
 1.  ภาพพิมพ์ เป็นผลงานพิมพ์ท่ีเป็นภาพตา่งๆ เพ่ือความสวยงามหรือบอกเลา่เร่ืองราว ตา่งๆ 
อาจจะมีข้อความ ตวัอกัษรหรือตวัเลขประอบหรือไมมี่ก็ได้  
 2.  สิ่งพิมพ์ เป็นผลงานท่ีบอกเล่าเร่ืองราวต่างๆ เป็นตวัอกัษรข้อความ ตวัเลข อาจมี 
ภาพประกอบหรือไมมี่ก็ได้  
 
 ประเภทของงานพมิพ์ภาพ  
 การพิมพ์แบง่ออกได้หลายประเภทตามลกัษณะตา่งๆ ดงันี ้ 
 1.  แบง่ตามจดุมุง่หมายในการพิมพ์  
 2.  ประเภท คือ  
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  2.1  ศิลปะภาพพิมพ์ (GRAPHIC ART) เป็นงานพิมพ์ภาพเพ่ือให้เกิดความสวยงาม เป็น
งานวิจิตรศลิป์  
  2.2  ออกแบบภาพพิมพ์ (GRAPHIC DESIGN) เป็นงานพิมพ์ภาพประโยชน์ใช้สอย
นอกเหนือไปจากความสวยงาม ได้แก่ หนงัสือตา่งๆ บตัรตา่งๆ ภาพโฆษณา ปฏิทินฯลฯ จดัเป็นงาน
ประยกุต์ศลิป์  
 แบง่ตามกรรมวิธีในการพิมพ์ ได้ 2 ประเภท คือ 
 1.  ภาพพิมพ์ต้นแบบ (ORIGNAL PRINT) เป็นผลงานพิมพ์ท่ีสร้างจากแม่พิมพ์และ วิธีการ
พิมพ์ท่ีถกูสร้างสรรค์และกําหนดขึน้โดยศิลปินเจ้าของผลงาน และเจ้าของผลงาน จะต้องลงนามรับรอง
ผลงานทกุชิน้ บอกลําดบัท่ีในการพิมพ์ เทคนิคการพิมพ์ และวนั เดือน ปี ท่ีพิมพ์ด้วย  
 2.  ภาพพิมพ์จาลองแบบ (REPRODUDCTIVE PRINT) เป็นผลงานพิมพ์ท่ีสร้างจาก 
แม่พิมพ์หรือวิธีการพิมพ์วิธีอ่ืนๆ ซึง่ไม่ใช่วิธีการเดิมแต่ได้รูปแบบเหมือนเดิม บางกรณีอาจเป็นการ
ละเมิดลขิสทิธ์ิ  
 3.  แบง่ตามจานวนครัง้ท่ีพิมพ์ ได้ 2 ประเภท คือ 
  3.1  ภาพพิมพ์ถาวร เป็นภาพพิมพ์ท่ีพิมพ์ออกมาจากภาพพิมพ์ใดๆ ท่ีได้ผลงานออกมา มี
ลกัษณะเหมือนกนัทกุประการ ตัง้แต ่2 ชิน้ขึน้ไป 
  3.2  ภาพพิมพ์ครัง้เดียว ถาวร เป็นภาพพิมพ์ท่ีพิมพ์ออกมาได้ผลงานเพียงภาพเดียว ถ้า
พิมพ์อีกจะได้ผลงานท่ีไมเ่หมือนเดมิ 
 4.  แบง่ตามประเภทของแมพ่ิมพ์ ได้ 4 ประเภท คือ 
  4.1  แม่พิมพ์นนู (RELIEF PROCESS) เป็นการพิมพ์ โดยให้สีติดอยู่บนผิวหน้าท่ีทําให้ 
นนูขึน้มาของแม่พิมพ์ ภาพท่ีได้เกิดจากสีท่ีติดอยู่ในสว่นบนนัน้ ภาพพิมพ์แม่พิมพ์นนูเป็นแม่พิมพ์ท่ีทํา
ขึน้มาเป็นประเภทแรก ภาพพิมพ์ชนิดนีไ้ด้แกะไม้ (WOOD CUT) ภาพพิมพ์แกะยาง (LINO CUT) ตรา
ยาง (RUBBER STAMP) ภาพพิมพ์จากเศษวสัดตุา่งๆ 
  4.2  แม่พิมพ์ร่องลกึ (INTAGLIO PROCESS) เป็นการพิมพ์โดยให้สีอยู่ในร่องท่ีทําให้ลกึ
ลงไปของแม่พิมพ์โดยใช้แผ่นโลหะทําเป็นแม่พิมพ์ (แผ่นโละท่ีนิยมใช้คือแผ่นทองแดง) และทําไห้ลกึลง
ไปโดยใช้นํา้กรดกดั ซึง่เรียกว่า ETCHING แม่พิมพ์ร่องลกึนีพ้ฒันาขึน้โดยชาวตะวนัตก สามารถพิมพ์
งานท่ีมีความละเอียด คมชดัสงู สมยัก่อนใช้ในการพิมพ์ หนงัสือและธนบตัร 
  4.3  แมพ่ิมพ์พืน้ราบ (PLANER PROCESS) เป็นการพิมพ์โดยให้สีตดิอยูบ่นผิวหน้าท่ีราบ
เรียนของแมพ่ิมพ์ โดยไมต้่องขดุหรือแกะพืน้ผิวลงไปแตใ่ช้สารเคมีเข้าช่วย ภาพพิมพ์ชนิดนีไ้ด้แก่ ภาพพมิพ์
หิน (LITHOGRAPH) การพิมพ์ออฟเซท (OFFSET) ภาพพิมพ์กระดาษ (PAPER-CUT) ภาพพิมพ์ครัง้
เดียว(MONOPRINT) 
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  4.4  แมพ่ิมพ์ฉล ุ(STENCIL PROCESS) เป็นการพิมพ์โดยใช้สีผ่านทะลชุ่องของ แม่พิมพ์
ลงไปสู่ผลงานท่ีอยู่ด้านหลงั เป็นการพิมพ์ชนิดเดียวท่ีได้รูปท่ีมีด้านเดียวกบัแม่พิมพ์ ไม่กลบัซ้ายเป็น
ขวา ภาพพิมพ์ชนิดนีไ้ด้แก่ ภาพพิมพ์ฉล ุ (STENCIL) ภาพพิมพ์ตะแกรงไหม (SILKSCREEN) การพิมพ์
อดัสําเนา (RONEO) เป็นต้น 
 
 ประโยชน์ของการพิมพ์ภาพ(http.//www.thaigoodview.com/library/contest 2552/type 
1/art01/01/page15.html) 
 1.  พฒันาความคดิสร้างสรรค์  
 2.  พฒันาการสงัเกต  
 3.  รู้จกักระบวนการ การทํางานเป็นขัน้ตอน  
 4.  สามารถสร้างงานได้ตามความคดิและจินตนาการ  
 5.  สามารถนําไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั และวิชาอ่ืนๆ  
 6.  สนกุสนาน เพลดิเพลนิ  
 กระบวนการสร้างภาพพิมพ์ โดยส่วนใหญ่สามารถสร้างงานท่ีเหมือนกนัครัง้ละหลายๆ ชิน้ 
สามารถนําไปประยกุต์ใช้ได้หลากหลายรูปแบบ ขึน้อยูก่บัความต้องการในการนําไปใช้ และยงัสามารถ
ใช้เทคนิคในการสร้างภาพพิมพ์ร่วมกนัหลายๆ เทคนิคในภาพเดียว เพ่ือความหลากหลาย และความ
น่าสนใจของผลงาน  
 
 การวัดทกัษะการพมิพ์ภาพ  
 ครูบ้านนอกดอทคอม (www.kroobannok. com www.pertheducationcity.com.au/th)  
การทดลองครัง้นี ้ มีจดุมุ่งหมายเพ่ือสร้างแบบฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพ กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 4 เร่ือง การพิมพ์ภาพกบัศิลปะไทย ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกําหนด เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสมัฤทธิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน์  และเพ่ือศกึษาคา่ดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ 
โดยใช้แบบฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพ กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 เร่ือง การพิมพ์
ภาพกบัศลิปะไทย กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทดลองครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านขาม
เตีย้น้อย สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษานครพนม เขต 2 จานวน 14 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง
ประกอบด้วย แบบฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพ กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 เร่ือง การ
พิมพ์ภาพกบัศิลปะไทย จํานวน 3 หน่วยการเรียนรู้ และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียนชนิด์

เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จํานวน 30 ข้อ โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบพหปัุญญา เวลาท่ีใช้ในการทดลอง 
15 ชัว่โมง โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test Design สถิติท่ีใช้ในการ
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วิเคราะห์ข้อมลูได้แก่ การหาคา่ร้อยละ คา่เฉลี่ย คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน คา่ดชันีประสิทธิผล และ
การทดสอบ หาความแตกตา่งของคา่เฉลี่ย โดยใช้คา่ที (t-test: Dependent Samples)  
 ผลการทดลองพบว่า แบบฝึกทักษะการพิมพ์ภาพ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 4 เร่ือง การพิมพ์ภาพกบัศิลปะไทย ท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ 89.40 / 86.67 ซึง่สงู
กว่าเกณฑ์ท่ีกําหนด นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทกัษะการพิมพ์ภาพ กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 4 เร่ือง การพิมพ์ภาพกบัศิลปะไทย มีผลสมัฤทธิทางการเรียนก่์ อนเรียนและหลงัเรียน
แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 และนกัเรียนมีความรู้เพิ่มขึน้คดิเป็นร้อยละ 45.10 
 องค์ประกอบของการพมิพ์ การพิมพ์ภาพมีสว่นประกอบ 3 สว่น คือ 1. แม่พิมพ์ 2. สีท่ี
ใช้พิมพ์ 3. พืน้ท่ีรองรับการพิมพ์ 
 
 1.6 ความหมายของภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
 เอกรินทร์ สีมหาศาล และคณะ (ม.ป.ป.) ให้ความหมายของภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาติไว้
ว่า เป็นการนําเอาวสัดธุรรมชาติมาใช้เป็นแม่พิมพ์ แล้วนํามาพิมพ์เป็นภาพต่างๆ วสัดท่ีุจะนํามาเป็น
แมพ่ิมพ์ควรเลือกลกัษณะท่ีมีความเหมาะสม ไมเ่ป็นอนัตรายมีลกัษณะดงันี ้คือ 
 1.  เป็นวสัดท่ีุหาได้ง่าย 
 2.  มีลวดลายชดัเจน 
 3.  ไมเ่ป็นอนัตรายตอ่การนําไปใช้ เช่นมีหนามแหลมคม 
 4.  พืน้ผิวแข็งไมน่ิ่มจนเกินไป หรือมีนํา้เป็นสว่นประกอบ 
 5.  มีขนาดพอเหมาะสะดวกตอ่การนําไปใช้ 
 วสัดธุรรมชาติ เป็นวสัดท่ีุมีอยู่ทัว่ไปในธรรมชาติ ซึ่งควรรู้จกัเลือกนํามาใช้เป็นแม่พิมพ์ได้
อยา่งเหมาะสม วสัดธุรรมชาตท่ีิสามารถนํามาเป็นพิมพ์ได้ อาจเป็นแบง่ 3 ประเภทดงันี ้ 
 1.  วสัดท่ีุมาจากพืช เช่น ใบ ก่ิง ราก ดอก เปลือก เมลด็ ผลไม้ เป็นต้น  
 2.  วสัดท่ีุมาจากสตัว์ เช่น เปลือกหอย ขนนก ขนเป็ด กระดกูสตัว์ เป็นต้น  
 3.  วสัดอ่ืุนๆ เช่น ดนิเหนียว ก้อนกรวด ก้อนหิน เป็นต้น  
 
 ภาพพมิพ์กับการจัดภาพ  
 การพิมพ์ภาพด้วยวสัดธุรรมชาติและวสัดสุงัเคราะห์ให้ได้ภาพท่ีดีนัน้ ควรเร่ิมจากการออกแบบ
ภาพก่อน จากนัน้จงึตดัสนิใจเลือกใช้วสัดท่ีุจะนํามาเป็นแมพ่ิมพ์ โดยให้สอดคล้องกบัภาพท่ีออกแบบไว้ การ
ออกแบบภาพควรใช้วิธีการร่างภาพในกระดาษเพ่ือดคูวามเหมาะสมโดยเน้นท่ีการจดัภาพให้ถูกต้อง
เหมาะสม ตามหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ เช่น  
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 1.  เอกภาพ เป็นการจดัภาพให้อยู่เป็นกลุ่มเป็นก้อน ไม่กระจดักระจายไปทัง่กรอบจนขาดความ
โดดเด่นของภาพ การจัดภาพพิมพ์แบบนีส้่วนใหญ่มักเป็นภาพเดี่ยว มีภาพเดียว อาจมีภาพท่ีเป็น
สว่นประกอบบ้าง แตไ่มโ่ดดเดน่เท่ากบัภาพท่ีต้องการสื่อ  
 2.  ความสมดุล เป็นการจัดภาพท่ีมีลกัษณะซ้าย-ขวาสมดลุกัน หรือจดัภาพเท่ากันทัง้สอง
ด้าน ไมเ่น้นหรือมีน้าหนกัภาพเอียงไปด้านใดด้านหนึง่  
 3.  ความกลมกลืน เป็นการจดัภาพหรือวางภาพให้มีลกัษณะประสานกลมกลืนกนัไม่ขดัแย้ง 
การจดัภาพให้กลมกลืนควรพิจารณาองค์ประกอบอ่ืน  ๆเช่น สี เส้น รูปร่างรูปทรง ลกัษณะผิว น้าหนกัอ่อน - แก่ 
เป็นต้น ซึ่งองค์ประกอบเหล่านีค้วรเป็นพวกเดียวกันมีลักษณะคล้ายๆกัน เป็นไปในทิศทางหรือ
ความหมายเดียวกนั  
 4. ช่วงจงัหวะ เป็นการจดัภาพให้มีความรู้สึกเคลื่อนไหว มีจงัหวะ โดยจดัวางภาพให้มีการ
เว้น ระยะความต่อเน่ืองของรูปร่างรูปทรง แสงเงา และสี ให้มีจงัหวะเหมาะสมกลมกลืนและสวยงาม 
ซึง่มีอยู ่2 ลกัษณะใหญ่ๆ คือ การจดัช่วงจงัหวะท่ีเท่าๆกนั และการจดัช่วงจงัหวะท่ีไมเ่ท่ากนั 
 การพิมพ์ภาพท่ีดีควรเลือกแมพ่ิมพ์ให้สอดคล้องเหมาะสมกบัภาพท่ีออกแบบไว้การพมิพ์ภาพ
ดงันี ้
 1.  ออกแบบภาพท่ีจะพิมพ์แล้วเตรียมวสัดท่ีุเป็นแมพ่ิมพ์ให้สอดคล้องกบัภาพท่ีจะพมิพ์ 
 2.  ผสมสีท่ีต้องการจะพิมพ์ให้มีความเข้มตามความเหมาะสมแล้วทาบนแมพ่ิมพ์ 
 3. กดแมพ่ิมพ์ด้านท่ีทาสีลงบนกระดาษวาดเขียนตามท่ีออกแบบไว้ 
 4.  ตกแตง่รายละเอียดเพิ่มเตมิ 
 จากท่ีได้กลา่วมาสรุปได้ว่า การจดัภาพในงานพิมพ์ภาพมีความสําคญัอย่างมาก เพราะจะทํา
ให้ผลงานดมีูคณุค่า และถกูต้องตามหลกัการจดัองค์ประศิลป์ ซึง่ประกอบด้วย เอกภาพ ความสมดลุ 
จดุเดน่ ความกลมกลืน และความขดัแย้ง สิ่งตา่งๆ เหลา่นีส้ามารถนํามาเป็นหลกัเกณฑ์ในการจดัภาพ
งานพิมพ์ภาพได้ 
 
 แนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนร้ศิลปะู   
 สถาบนัสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี(2546:231) เสนอว่าผู้สอนต้องตระหนกั
วา่การเรียนการสอน การวดัประเมินผลเป้นกระบวนการเดียวกนั ต้องวางแผนไปพร้อมกนั 

 1. แนวทางการวดัและประเมินผลการเรียนรู้  
  1.1  ต้องวดัและประเมินผลทัง้ความรู้ ความคิด ความสามารถ ทกัษะและ กระบวนการ 
เจตคต ิคณุธรรม จริยธรรม คา่นิยมในศลิปะ 
  1.2  วิธีวดัและประเมินต้องสอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกําหนดไว้ 
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  1.3  ต้องเก็บข้อมูลท่ีได้จากการวดัและประเมินผลอย่างตรงไปตรงมาต้อง ประเมินผล
ภายใต้ข้อมลูท่ีมีอยู ่
  1.4  ผลการวดัผลประเมินผลการเรียนรู้ต้องนาไปแปรผลและลงข้อสรุปสมเหตสุมผล  
  1.5  การวดัและประเมินผลต้องมีความเท่ียงตรง และการวดัและประเมินผลต้องมีความ
เท่ียงตรงและ เป็นธรรม ทัง้ในด้านวิธีการวดั โอกาสของการประเมิน  
 2.  จดุมุง่หมายของการวดัผลและประเมินผล  
  2.1  เพ่ือวินิจฉยัความรู้ความสามารถทกัษะกระบวนการ เจตคติ คณุธรรม จริยธรรมและ
คา่นิยม เพ่ือซอ่มเสริมให้พฒันาความรู้ความสามารถและทกัษะตา่งๆ ได้เตม็ศกัยภาพ  
  2.2  เพ่ือใช้เป็นข้อมูลย้อนกลบัให้รู้ว่าการจดัการเรียนรู้ บรรลตุามมาตรฐานการเรียนรู้
เพียงใด เพ่ือจะได้ทราบความก้าวหน้าและนาข้อมลูไปปรับปรุงและพฒันาการเรียนการสอน  
  2.3  เพ่ือให้ข้อมูลสรุปผลการเรียนรู้และเพ่ือเปรียบเทียบถึงระดับพัฒนาการของการ
เรียนรู้  
 ดงันัน้สรุปได้ว่า การวดัผลและประเมินผลมีกระบวนการท่ีเป็นระบบ ซึง่โดยท่ีประกอบด้วย
จดุมุง่หมาย วิธีการวดัผลและประเมินผล การสร้างเคร่ืองมือ การดําเนินการตามท่ีวางแผนการวดั และ
ประเมินผลมีความสําคัญต่อกระบวนการเรียนการสอน โดยวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 
เน่ืองจากการประเมินตามสภาพจริงสะท้อนสมรรถภาพของผู้ เรียนโดยครอบคลมุทุกด้าน ทฤษฎีความ
แตกตา่งระหวา่งบคุคล คือ การนําภาพพิมพ์ธรรมชาตมิาใช้ต้องคํานงึถึงความ ต้องการ ความถนดั และ
ความสนใจของผู้ เรียนเป็นสําคญั ซึ่งแต่ละคนมีความแตกต่างกันในด้านต่างๆ ดงันัน้ในการจัดการ
เรียนการสอนต้องพิจารณาถึงการเลือกใช้ส่ือวสัดธุรรมชาติในการเรียนรู้ของผู้ เรียน ดงันัน้ทฤษฎีความ
แตกตา่งระหว่างบคุคล (Individual Differences Theory) ได้รับการพฒันามาจากแนวคิดเร่ืองสิ่งเร้า
และการตอบสนอง (Stimulus-Response) หรือทฤษฎี เอส-อาร์ (S-R theory)ของกาเย่ (Gagne) และ
นํามาประยกุต์ใช้ (Defleur, 1966) อธิบายว่า บคุคลมีความแตกตา่งกนัหลายประการ เช่น บคุลิกภาพ 
ทศันคต ิสตปัิญญา และความสนใจ เป็นต้น  
 ความแตกต่างนีย้งัขึน้อยู่กับสภาพทางสงัคมและวฒันธรรมทําให้มีพฤติกรรมการส่ือสาร 
และ การเลือกเปิดรับสารท่ีแตกตา่งกนัได้แก่  
 1. มนษุย์เรามีความแตกตา่งมากในองค์ประกอบทางจิตวิทยาสว่นบคุคล  
 2. ความแตกตา่งนีบ้างสว่นมาจากลกัษณะแตกตา่งทางชีวภาค หรือทาง ร่างกายของแตล่ะ
บคุคล แตส่ว่นใหญ่แล้วมาจากความแตกตา่งท่ีเกิดจากการเรียนรู้  
 3. มนษุย์ซึง่ถกูชบุเลีย้งภายใต้สถานการณ์ตา่งๆ จะเปิดรับฟังความคดิเห็น แตกตา่งกนัไป  
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 4. การเรียนรู้สิ่งแวดล้อมทําให้เกิดทัศนคติ ค่านิยม และความเช่ือท่ีรวมเป็น ลกัษณะทาง
จิตวิทยาสว่นบคุคลท่ีแตกตา่งกนัไป  
 ทฤษฎีการนําวิธีระบบมาใช้ คือ การวางแผนการเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ มี ขัน้ตอนการ
ดําเนินงาน และการประเมินผลท่ีสอดคล้องกับเนือ้หาวิชา กิจกรรม และส่ือท่ีใช้ต้องสัมพันธ์กับ
วตัถปุระสงค์  
 
 การจัดกิจกรรมศิลปะสาํหรับเดก็ 
 ศลิปะเป็นแนวทางท่ีจะช่วยให้เดก็ได้แสดงความสามารถและความรู้สกึนึกคิดของตนออกมา
ในรูปของภาพหรือสิง่ของ เดก็จะใช้ศลิปะเป็นส่ืออธิบายสิง่ท่ีเขาทํา เห็น รู้สกึและคดิออกมาเป็นผลงาน 
การจดักิจกรรมให้เดก็จะช่วยให้เดก็มีโอกาสค้นคว้า ทดลองและส่ือสารความคิดความรู้สกึของตนให้ผู้ อ่ืน
และโลกท่ีอยูร่อบตวัเขาได้เข้าใจ (เยาวพา เดชะคปุต์. 2528: 96) ขณะเดียวกนัครูจําเป็นจะต้องกําหนด
ขอบเขตการแก้ปัญหาทางจินตนาการให้เด็กด้วย ขอบเขตนีค้รูอาจจะตัง้ใจหรือให้เด็กคิดเอง ซึ่งต้อง
สอดคล้องกบัประสบการณ์และสภาพการรับรู้ของเด็กแต่ละคนหรือของเด็กท่ีอยู่ในกลุ่มอายเุดียวกนั 
ขอบเขตดงักล่าวโดยทั่วไปจะตัง้โดยใช้เร่ืองราวเป็นหัวข้อกําหนด ถ้าเป็นงานท่ีเด็กทําคนเดียว ควร
กําหนดหัวข้อท่ีสามารถกระตุ้นให้เด็กเกิดจินตนาการจากประสบการณ์ส่วนตวัให้มากท่ีสุด ควรจัด
กิจกรรมศิลปะแยกออกมาให้เดน่ชดัด้วยอย่างน้อยสปัดาห์ละครัง้และควรมีการจดัชัว่โมงศิลปะให้เด็ก
บ้างอย่างมีกระบวนการ มีจดุมุ่งหมายท่ีชดัเจนว่าต้องการให้เด็กมีความรู้หรือประสบการณ์ทางศิลปะ
อยา่งไร (พีระพงษ์ กลุพิศาล; และคณะ.  2533: 212. 214) สว่นการตัง้คําถามเป็นเทคนิคการสอนท่ีถือ
ว่าเป็นหวัใจของการสอนเพราะการสอนศิลปะไม่ว่าจะสอนด้วยวิธีใด การใช้คําถามจะอยู่ทุกขัน้ตอน
การสอน การใช้คําถามไม่จําเป็นท่ีครูจะใช้คําถามอยู่เพียงฝ่ายเดียวนกัเรียนอาจจะใช้คําถามแทนครู
หรือใช้คําถามโต้ตอบกันเองก็ได้  ซึ่งประโยชน์ของคําถามในการสอนศิลปะจะช่วยส่งเสริม
ความสามารถทางความคิดให้กับนักเรียน จะเป็นการสร้างนิสัยการคิดท่ีดีให้กับนักเรียนและเป็น
ส่ือกลางเช่ือมโยงความรูเดิมกบัความรู้ใหม่เพ่ือโยงมาสู่เร่ืองท่ีจะได้เรียนรู้ตอ่ไป การใช้คําถามท่ีดีเป็น
การขยายความคดิและแนวทางในการเรียนรู้ศลิปะให้กว้างขวางขึน้ (อบุล ตู้ จินดา. 2532: 160 – 162)  
ดงันัน้สรุปได้ว่า กิจกรรมศิลปะเป็นการเปิดโอกาสให้เด็กได้ฝึกประสาทสมัผสัให้เกิดความพร้อมและ
เป็นแนวทางในการสร้างภาพรวมของการพฒันาความรู้ความคิดและเปล่ียนแปลงความใฝ่ฝันของเด็ก
ให้เป็นความจริง โดยครูจะเป็นผู้ ท้าทาย ยั่วยุ ให้เด็กได้มีโอกาสแสดงออกเพ่ือพัฒนาด้านร่างกาย 
อารมณ์ สงัคมและสติปัญญา ประสบการณ์กิจกรรมทางศิลปะจะช่วยพฒันาความคิดในการรับรู้ ซึ่ง
การตัง้คําถามของครูมีส่วนสําคญัเป็นอย่างมากท่ีจะกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการพฒันาทางด้านความคิด 
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ในการจัดกิจกรรมแต่ละครัง้ ครูควรคํานึงถึงหลักจิตวิทยาพัฒนาการของเด็กและจัดกิจกรรมให้
สอดคล้องเหมาะสมกบัความพร้อมและความต้องการของเดก็ด้วย 
 
 กิจกรรมที่ส่งเสริมให้เดก็ฝึกทกัษะการคดิ 
 1.  การระดมสมอง ให้เด็กได้ช่วยกันเสนอความคิดเก่ียวกับเร่ืองท่ีกําลงัคิดอยู่ ทําให้
บรรยากาศท่ีเป็นอิสระ เพ่ือให้เด็กกล้าแสดงความคิดเห็นออกมา โดยจะต้องไม่มี การวิพากษ์วิจารณ์ 
หรือตดัสินความคิดของใคร ต้องไม่มีบรรยากาศของการแข่งขนั มีแตค่วามร่วมมือกนั ให้กาลงัใจกนั 
เป็นกนัเอง  
 2.  การฝึกความคิดแบบอเนกนยั เป็นความสามารถในการตอบสนองตอ่สิ่งเร้า และแสดง
ออกมาได้หลายๆ แบบ หลายๆ วิธี  
 3.  การสอนตามแนวคิดแบบนีโอฮิวแมนนิส คือ การสอนภายใต้บรรยากาศของความเป็น
อิสระในการเรียนรู้ มีการสง่เสริมการแสดงออกอยา่งเปิดเผย  
 4.  การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ เป็นวิธีการหนึ่งท่ีใช้พฒันาความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ของนกัเรียนได้  
 5.  การสอนแบบสืบสวน เป็นการสง่เสริมความคิดหลายทาง และสง่เสริมให้นกัเรียนมีความ
อยากรู้อยากเห็น  
 6.  การใช้กระบวนการกลุม่สมัพนัธ์  
 7.  การใช้รูปแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของ ทอแรนซ์ ในรูปแบบการคิดนีมี้
การใช้เทคนิคระดมสมองเพ่ือค้นพบปัญหา และเพ่ือคดิวิธีคดิปัญหาเป็นขัน้ตอนยอ่ยอยูด้่วย  
 8.  การฝึกให้นกัเรียนคิดเอาใจเขามาใส่ใจเราหรือการรู้จกัรับฟังความคิดเห็น หรือความรู้สกึ
ของผู้ อ่ืน  
 9.  การใช้กิจกรรมการเรียนการสอนจากแหลง่เรียนรู้ธรรมชาตท่ีิเป็นจริง 
 10. การใช้กิจกรรมพฒันาความสามารถในการประดษิฐ์แมพ่ิมพ์จากธรรมชาต ิ 
 
 วิลเล่ียม (William) ได้สงัเคราะห์งานวิจยัเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์แล้วสรุปเป็นกลวิธีการสอนไว้ 17 
วิธี ดงันี ้(สานกังานคณะกรรมการการศกึษาแห่งชาต.ิ 2540) 
 1.  คดิเหลือเช่ือ (Paradoxes) หมายถึง การสอนให้พิจารณาข้อมลูในอีกแง่มมุหนึ่งท่ีผิดปกติ
ไปจากธรรมดาค้านกบัสามญัสานกึของคน หรือค้านกบัความเช่ือเดมิยากท่ีจะเช่ือ 
 2.  คิดแตกตา่ง (Attributes) หมายถึง การสอนให้คิดพิจารณาในมมุมองท่ีแปลกแตกตา่งไป
จากเดมิ เป็นสิง่ท่ีเกิดขึน้ได้แตค่ดิไมถ่ึง  
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 3.  คิดอปุมาอปุไมย (Analogies) หมายถึง การอปุมาอปุไมย เปรียบเทียบ เทียบเคียงสิ่ง
ตา่งๆ ท่ีมีความสมัพนัธ์กนั  
 4.  พิจารณาสิ่งผิดปกติ (Discrepancies) หมายถึง การพิจารณาความคลาดเคล่ือน หรือ
สิง่ของท่ีหายไปจากความจริง ความผิดปกต ิความไมส่มบรูณ์ของสิง่ตา่งๆ  
 5.  ปริศนาอะไรเอ่ย (Provocation Questions) หมายถึงการใช้คําถามยัว่ย ุ กระตุ้น ให้
พยายามแสวงหาคําตอบหรือแนวคดิใหม่ๆ   
 6.  หาวิธีการใหม่ (Example of Change) หมายถึง การคิดวิธีการหรือโอกาสท่ีจะทําให้เกิด
การเปล่ียนแปลง หรือหาแนวทางใหม่ๆ  ท่ีแปลกไปจากเดมิ  
 7.  หดัลองทําสิ่งใหม่ๆ ท่ีไม่เคยชิน (Example of Habit) หมายถึงการทําสิ่งใหม่ๆ ไม่ทํา
แบบเดมิๆ ให้คลายความยดึมัน่จากนิสยัท่ีเคยชิน  
 8.  ให้คิดค้นสิ่งใหม่ๆ ทําสิ่งใหม่ๆ ท่ีแตกตา่งไปจากท่ีเคยทําเป็นประจํา (Organize Random 
Search) หมายถึง การคดิสิง่ใหม่ท่ีมีประโยชน์ มีคณุคา่กว่าสิ่งเดิม เช่น คิดเขียนคําขวญัในวนัตา่งๆ ให้
มีความหมายมากกวา่เดมิ  
 9.  ฝึกคิดจากสิ่งท่ีคลมุเครือ (Tolerance for Ambiguity) หมายถึง การค้นหาข้อมลู หรือ คิด
เพิ่มเตมิจากสิง่ตา่งๆ ท่ีไมช่ดัเจน คลมุเครือ หรือยงัไมส่มบรูณ์ให้ครบถ้วนสมบรูณ์  
 10. ฝึกจินตนาการ การหยัง่รู้หยัง่คิด (Intuitive Expression) หมายถึง การฝึกฝน การ
แสดงออกซึง่การหยัง่รู้ การรู้สกึนกึคดิจากจินตนาการใต้สมอง  
 11. ฝึกปรับปรุงตนเอง (Adjustment to Development) หมายถึงฝึกปรับเปล่ียนตนเองให้
เหมาะสมกบัการพฒันา ฝึกคิด พิจารณาข้อมลูตา่งๆ เพ่ือนํามาเป็นแง่คิดพฒันาตนเอง ให้มีแนวคิด
หลากหลายย่ิงขึน้ ฝึกปรับปรุงตนเองให้ดีขึน้  
 12. ศกึษาบคุคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ (Study Creative People and Process) หมายถึง 
ศกึษาบคุคลต่างๆ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์โดยพิจารณาถึงกระบวนการคิดบคุลิกลกัษณะของบุคคล
เหลา่นัน้ท่ีทําให้เขาสามารถสร้างสรรค์ผลงานดีเดน่ 
 13. ฝึกประเมินสถานการณ์ (Evaluate Situation) หมายถึง การฝึกคิดเพ่ือประเมินสถานการณ์
ตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้และแนวโน้มของสิง่ท่ีจะเกิดตามมา  
 14. ฝึกทกัษะการอา่นสร้างสรรค์ (Creative Reading skills) หมายถึง การพฒันาทกัษะ การ
อา่นอยา่งสร้างสรรค์ เพ่ืออา่นจบัใจความ และขยายความคดิสร้างสรรค์ให้กว้างขวาง  
 15. ฝึกการฟังสร้างสรรค์ (Creative Listening Skills) หมายถึง การพฒันาทกัษะการฟัง
อยา่งสร้างสรรค์เพ่ือให้คดิ ตดิตามและจดัระบบข้อมลูได้ในแนวทางกว้างขวางและลกึซึง้กวา่เดมิ  
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 16. ฝึกการเขียนสร้างสรรค์ (Creative Writing Skills) หมายถึง การคิดริเร่ิมในการเขียน โดย
ใช้จินตนาการและประสบการณ์มาเช่ือมโยงให้เกิดการพฒันาการเขียนอย่างสร้างสรรค์ เกิดความรู้สกึนึก
คดิ และจินตนาการในการเขียน  
 17. ฝึกการมองสร้างสรรค์ (Visualzation Skills) หมายถึง การพฒันาทกัษะทางจินตนาการ
มองเห็นภาพในมิตติา่งๆ ท่ีแปลกไปกวา่เดมิ ให้แสดงความคดิจากมมุมองท่ีแปลกใหม ่ 
 
 1.7 ความหมายของแผนการสอน 
 แผนการสอน คือ การนําวิชาหรือกลุม่ประสบการณ์ท่ีต้องทาการสอน ตลอดภาคเรียนมา
สร้างเป็นแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน การใช้ส่ือ อปุกรณ์การสอน การวดัและการประเมินผล 
สําหรับเนือ้หาสาระและจดุประสงค์การเรียนการสอนย่อยๆ ให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์หรือจดุเน้น
ของหลกัสตูร สภาพผู้ เรียน ความพร้อมของโรงเรียนในด้านวสัดอุปุกรณ์ และตรงกบัชีวิตจริงในท้องถ่ิน ซึง่
ถ้ากลา่วอีกนยัหนึง่ แผนการสอนคือ การเตรียมการสอนเป็นลายลกัษณ์อกัษรไว้ลว่งหน้า หรือ คือการบนัทึก
การสอนตามปกตนิัน่เอง (กรมวิชาการ. 2545: 3) 
 นิคม ชมภหูลง (2545: 180) ให้ความหมายของแผนการสอนว่า แผนการสอน หมายถึง 
แผนการหรือโครงการท่ีจดัทําเป็นลายลกัษณ์อกัษร เพ่ือใช้ในการปฏิบตัิการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง 
เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบและเป็นเคร่ืองมือช่วยให้ครูพฒันาการจดัการเรียนการสอนไปสู่
จดุประสงค์และจดุมุง่หมายของหลกัสตูรได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  
 ภพ เลาหไพฑรูย์ (2540: 357) ให้ความหมายของแผนการสอนว่าแผนการสอน หมายถึง
ลําดบัขัน้ตอนและกิจกรรมทัง้หมดของผู้สอนและผู้ เรียน ท่ีผู้สอนกําหนดไว้เป็นแนวทางในการจดั
สถานการณ์ให้ผู้ เรียนเปล่ียนพฤตกิรรมไปตามวตัถปุระสงค์  
 วฒันาพร ระงบัทกุข์ (2542: 1) ให้ความหมายของแผนการสอนว่าแผนการสอน หมายถึง 
แผนการหรือโครงการท่ีจดัทําเป็นลายลกัษณ์อกัษร เพ่ือใช้ในการปฏิบตัิการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง 
เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบและเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้ครูพฒันาการจดัการเรียนการสอนไปสู่
จดุประสงค์การเรียนรู้ และจดุหมายของหลกัสตูรได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  
 สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแห่งชาต ิ(2543: 133) ให้ความหมายของแผนการสอนว่า 
หมายถึง การวางแผนจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือเป็นแนวดําเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
แต่ละครัง้โดยกําหนดสาระสําคญั จดุประสงค์ เนือ้หา กิจกรรมการเรียนการสอนส่ือ ตลอดจนการ
วดัผลและ การประเมินผล  
 สถาบนัพฒันาความก้าวหน้า (2545: 69) ได้ให้ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ว่าเป็น
แผนงานหรือโครงการท่ีครูผู้สอนได้เตรียมการจดัการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าเป็นลายลกัษณ์อกัษร เพ่ือใช้
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ปฏิบตัิการเรียนรู้ในรายวิชาใดวิชาหนึ่งอย่างเป็นระบบระเบียบ โดยใช้เป็นเคร่ืองมือสําหรับจดัการ
เรียนรู้เพ่ือนาผู้ เรียนไปสูจ่ดุประสงค์การเรียนรู้และจดุหมายของหลกัสตูรอยา่งมีประสทิธิภาพ  
 กรมวิชาการ (2545: 73) ได้ให้ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ คือผลของการ
เตรียมการ วางแผนการจัดการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบโดยนาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
คําอธิบายรายวิชา และกระบวนการเรียนรู้ โดยเขียนเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ให้เป็นไปตามศกัยภาพ
ของผู้ เรียน 
 
 ความสาํคัญของแผนการจัดการเรียนรู้  
 การวางแผนการสอน เป็นงานสําคญัของครูผู้สอน การสอนจะประสบผลสําเร็จด้วยดีหรือไม่
มากน้อยเพียงใด ขึน้อยู่กบัการวางแผนการสอนเป็นสําคญัประการหนึ่ง ถ้าผู้สอนมีการวางแผนการ
สอนท่ีดีก็เท่ากบับรรลจุดุหมายปลายทางไปแล้วคร่ึงหนึ่ง การวางแผนการสอนจึงมีความสําคญัหลาย
ประการ ดงันี ้
 1.  ทําให้ผู้สอนสอนด้วยความมัน่ใจเม่ือเกิดความมัน่ใจในการสอนย่อมจะสอนด้วยความ
แคลว่คลอ่ง เป็นไปตามลําดบัขัน้ตอนอย่างราบร่ืน ไม่ติดขดั เพราะได้เตรียมการทกุอย่างไว้พร้อมแล้ว 
การสอนก็จะดําเนินไปสูจ่ดุมุง่หมายปลายทางอยา่งสมบรูณ์  
 2.  ทําให้เป็นการสอนท่ีมีคณุค่าคุ้มกับเวลาท่ีผ่านไป เพราะผู้สอนสอนอย่างมีแผน มี
เป้าหมาย และมีทิศทางในการสอน มิใช่สอนอยา่งเลื่อนลอย ผู้ เรียนก็จะได้รับความรู้ ความคิด เกิดเจต
คต ิเกิดทกัษะ และเกิดประสบการณ์ใหมต่ามท่ีผู้สอนวางแผนไว้ ทาให้เป็นการเรียนการสอนท่ีมีคณุคา่  
 3.  ทําให้เป็นการสอนท่ีตรงตามหลกัสตูร ทัง้นีเ้พราะในการวางแผนการสอน ผู้สอนต้อง
ศกึษาหลกัสตูรทัง้ด้านจดุประสงค์การสอนเนือ้หาสาระท่ีจะสอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน การใช้ส่ือ
การสอน และการวดัผลประเมินผล แล้วจดัทาออกมาเป็นแผนการสอน เม่ือผู้สอนสอนตามแผนการสอน 
ก็ยอ่มทาให้เป็นการสอนท่ีตรงตามจดุหมายและทิศทางของหลกัสตูร  
 4.  ทําให้การสอนบรรลผุลอย่างมีประสิทธิภาพดีกว่าการสอนท่ีไม่มีการวางแผนเน่ืองจากใน
การวางแผนการสอนผู้สอนต้องวางแผนอย่างรอบคอบในทกุองค์ประกอบของการสอน รวมทัง้การจดั
เวลา สถานท่ี และสิ่งอํานวยความสะดวกตา่งๆ ซึง่จะเอือ้อํานวยให้เกิดการเรียนรู้ได้โดยสะดวกและ
ง่ายดายขึน้ ดงันัน้ เม่ือมีการวางแผนการสอนท่ีรอบคอบและปฏิบตัิตามแผนการสอนท่ีวางไว้ ผลของ
การสอนยอ่มสําเร็จได้ดีกวา่การไมไ่ด้วางแผนการสอน  
 5.  ทําให้ผู้สอนมีเอกสารเตือนความจํา สามารถนํามาใช้เป็นแนวทางในการสอนตอ่ไป ทําให้
ไมเ่กิดความซํา้ซ้อนและเป็นแนวทางในการทบทวนหรือการออกข้อทดสอบเพื่อวดัผลประเมินผู้ เรียนได้ 
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นอกจากนีทํ้าให้ผู้สอนมีเอกสารไว้ให้แนวทางแก่ผู้ ท่ีเข้าสอนแทนในกรณีจําเป็น เม่ือผู้สอนไม่สามารถ
เข้าสอนเองได้ ผู้ เรียนจะได้รับความรู้และประสบการณ์ท่ีตอ่เน่ืองกนั  
 6.  ทําให้ผู้ เรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอ่ผู้สอนและตอ่วิชาท่ีเรียน ทัง้นีเ้พราะผู้สอน สอนด้วยความ
พร้อม เป็นความพร้อมทัง้ทางด้านจิตใจ และความพร้อมทางด้านวตัถ ุ ความพร้อมทางด้านจิตใจคือ
ความมัน่ใจในการสอน เพราะผู้สอนได้เตรียมการสอนมาอย่างรอบคอบ สว่นความพร้อมทางด้านวตัถุ
คือ การท่ีผู้สอนได้เตรียมเอกสารหรือส่ือการสอนไว้อย่างพร้อมเพียง เม่ือผู้สอนเกิดความพร้อมในการ
สอน ย่อมสอนด้วยความกระจ่างแจ้ง ทําให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจอย่างชดัเจนในบทเรียน อนัสง่ผลให้
ผู้ เรียนเกิดเจตคตท่ีิดีตอ่ผู้สอนและตอ่วิชาท่ีเรียน 
 
 ความสาํคัญของแผนการสอนต่อวิชาชีพครู  
 1.  แผนการสอนเป็นหลกัฐานท่ีแสดงถึงการเป็นครูแบบมืออาชีพ มีการเตรียมการล่วงหน้า 
แผนการสอนของครูสะท้อนให้เห็นถึงการใช้เทคนิคการสอน ส่ือนวตักรรม และจิตวิทยาการเรียนรู้ของ
เดก็ มาผสมผสานกนั หรือประยกุต์ใช้ให้เหมาะสมกบัสภาพของนกัเรียนท่ีตนเองสอนอยู ่ 
 2.  แผนการสอนช่วยส่งเสริมให้ครูได้ศกึษาค้นคว้าหาความรู้เก่ียวกบัหลกัสตูร เทคนิคการ
สอน ส่ือ นวตักรรม และวิธีการวดัและประเมินผล เพ่ือพฒันาวิชาชีพของตนเอง  
 3.  แผนการสอนทําให้ครูผู้สอนและครูท่ีจะปฏิบตัิการสอนแทนสามารถปฏิบตัิการสอนได้อย่าง
มัน่ใจ และมีประสทิธิภาพ  
 4.  แผนการสอนเป็นหลกัฐานท่ีแสดงข้อมลูด้านการเรียนการสอน การวดัและประเมินผล ท่ี
จะนําไปใช้ประโยชน์ในการจดัการเรียนการสอนในครัง้ตอ่ไป  
 5.  แผนการสอนเป็นหลกัฐานท่ีแสดงถึงความเช่ียวชาญในวิชาชีพครู ซึง่สามารถนําไปเสนอ
เป็นผลงานทางวิชาการ เพ่ือประกอบการพิจารณาความดีความชอบประจําปี เพ่ือขอเล่ือนตําแหน่ง 
หรือระดบัให้สงูขึน้ และเพ่ือใช้ประกอบการขอใบอนญุาตประกอวิชาชีพครู  
 
 ลักษณะที่ดขีองแผนการจัดการเรียนรู้  
 สมนกึ ภทัทิยธนี (2546: 5) ได้กลา่วถึงลกัษณะท่ีดีของแผนต้องมีขัน้ตอน ดงันี ้ 
 1.  เนือ้หาต้องเขียนเป็นรายคาบ หรือรายชัว่โมงตารางสอน โดยเขียนให้สอดคล้องกบั ช่ือ
เร่ืองให้อยู่ในโครงการสอน และเขียนเฉพาะเนือ้หาสาระสําคญัพอสงัเขป (ไม่ควรบนัทึกแผนการสอน
อยา่งละเอียดมากๆ เพราะจะทําให้เกิดความเบ่ือหน่าย) 
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 2.  ความคิดรวบยอด (Concept) หรือหลกัการสําคญั ต้องเขียนให้ตรงกบัเนือ้หาท่ีจะสอน
สว่นนีถื้อว่าเป็นหวัใจของเร่ือง ครูต้องทําความเข้าใจในเนือ้หาท่ีจะสอนจนสามารถเขียนความคิดรวบ
ยอดได้อยา่งมีคณุภาพ  
 3.  จดุประสงค์เชิงพฤติกรรม ต้องเขียนให้สอดคล้อง กลมกลืนกบัความคิดรวบยอด มิใช่
เขียนตามอําเภอใจไม่ใช่เขียนสอดคล้องเฉพาะเนือ้หาท่ีจะสอนเท่านัน้เพราะจะได้เฉพาะพฤติกรรมท่ี
เก่ียวกบัความรู้ความจํา สมองหรือการพฒันาของนกัเรียนจะไมไ่ด้รับการพฒันาเท่าท่ีควร  
 4. กิจกรรมการเรียนการสอน โดยยดึเทคนิคการสอนตา่งๆ ท่ีจะช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
 5.  ส่ือท่ีใช้ควรเลือกให้สอดคล้องกบัเนือ้หา ส่ือดงักล่าวต้องช่วยให้นกัเรียนเกิดความเข้าใจ
ในหลกัการได้ง่าย  
 6.  วดัผลโดยคํานึงถึงเนือ้หา ความคิดรวบยอด จดุประสงค์เชิงพฤติกรรมและช่วงท่ีทําการวดั 
(ก่อนเรียน ระหวา่งเรียน หลงัเรียน) เพ่ือตรวจสอบวา่การสอนของครูบรรลจุดุมุง่หมายท่ีตัง้ไว้หรือไม ่
 
 ลักษณะการวางแผนการสอน  
 การวางแผนการสอนทําให้ผู้สอนได้ทราบว่าจะต้องสอนอะไร สอนอย่างไร สอนเม่ือใด ใช้เวลา
เท่าใด ใช้อะไรประกอบการสอนบ้าง และวดัผลประเมินผลอย่างไร ดงันัน้ในการวางแผนการสอน
เพ่ือให้ได้ทราบข้อมลูดงักลา่ว จงึต้องจดัทําเป็น 2 ขัน้ตอน ได้แก่  
 ขัน้ตอนที่ 1 จดัทําเป็นกําหนดการสอน  
 ขัน้ตอนที่ 2 จดัทําเป็นแผนการสอน  
 ในขัน้แรกผู้สอนต้องจดัทํากําหนดการสอนก่อน โดยวิเคราะห์เนือ้หาสาระจากคําอธิบาย
รายวิชา เม่ือจดัทํากําหนดการสอนแล้ว จึงนํากําหนดการสอนมาเป็นแนวทางการจดัทําแผนการสอน 
ดงันัน้ผู้สอนจงึควรได้ทราบลกัษณะของกําหนดการสอน และแผนการสอนซึง่มีดงันี ้ 
 กาํหนดการสอน กําหนดการสอนเป็นเอกสารสําคญัท่ีครูทกุคนจะต้องใช้เป็นหลกัในการ
วางแผนการสอน จดัเป็นการวางแผนการสอนระยะยาวตลอดภาคเรียน หรือตลอดปีการศกึษาโดยไม่มี
รายละเอียดมากนกั  
 ความหมายของกาํหนดการสอน กําหนดการสอน คือ แผนงานการสอนหรือโครงการสอน 
ท่ีจดัทําขึน้จากหลกัสตูรและคูมื่อครู หรือแนวการสอนของกรมวิชาการ โดยกําหนดเนือ้หาสาระสําคญั 
จํานวนคาบ เวลาและสปัดาห์ท่ีสอนไว้ตลอดภาคเรียน หรือตลอดปีการศกึษาทําให้ผู้สอนได้ทราบว่า
ตลอดภาคเรียนนัน้ ในแตล่ะสปัดาห์จะต้องสอนเนือ้หาใดบ้าง จดักิจกรรมข้อใดและในเวลาก่ีคาบ  
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 ความสําคัญของกําหนดการสอน กําหนดการสอนเป็นการวางแผนระยะยาว ซึ่ง
จําเป็นต้องจัดทําให้เสร็จก่อนเร่ิมเปิดภาคเรียนหรือปีการศึกษาใหม่ เพราะกําหนดการสอนมี
ความสําคญั ดงัตอ่ไปนี ้ 
 1.  เป็นแนวทางในการทาแผนการสอนของครู กลา่วคือ การจดัทําแผนการสอนจําเป็นต้องดู
กําหนดการสอนเป็นหลกั ทัง้นีเ้พราะกําหนดการสอนจะบง่ให้ทราบว่า ในแตล่ะวนัของสปัดาห์จะ ต้อง
สอนเนือ้หาใด กิจกรรมข้อใด ผู้สอนก็จะทําแผนการสอนของเนือ้หาท่ีจะสอนในแตล่ะวนัแตล่ะวนัแตล่ะ
วิชาได้ถกูต้องตรงกนักบักําหนดการสอน  
 2.  ทําให้ครูได้เห็นแผนงานการสอนระยะยาว ได้ทราบเนือ้หาท่ีจะต้องสอนตลอดภาคเรียน
นัน้เป็นประโยชน์ตอ่การเตรียมตวัและการวางแผนทํางานตลอดภาคเรียนหรือตลอดปีการศกึษา  
 3.  เป็นประโยชน์ต่อฝ่ายวิชาการและฝ่ายบริหารของโรงเรียนในการวางแผนงานบริหารด้าน 
วิชาการของโรงเรียน เช่น การวางแผนจดัทําตารางสอน จดัครูเข้าสอน จดัเตรียมเอกสาร จดัเตรียมวนั
สอบกลางภาค สอบปลายภาค จดัเตรียมส่ือการสอน เตรียมห้องสมดุ เตรียมห้องเรียน เตรียมการใช้
อาคารสถานท่ีตา่งๆ เป็นต้น 
 รปแบบของกําหนดการสอนู  โดยทัว่ไป กําหนดการสอนจะเขียนในรูปแบบของตาราง
ประกอบด้วยสปัดาห์ท่ีสอน เนือ้หาในแตล่ะสปัดาห์ และจํานวนคาบเวลา นอกจากนีอ้าจมีรูปแบบอ่ืนท่ี
มีรายละเอียดมากกว่านี ้ ขึน้อยู่กบันโยบายของโรงเรียน อย่างไรก็ตาม รูปแบบดงัตวัอย่างท่ีนาเสนอ
เป็นรูปแบบท่ีนิยมใช้ 
 แผนการสอน เม่ือผู้สอนทํากําหนดการสอนเสร็จแล้ว ก็จะนํามาเป็นกําหนดการเขียน
แผนการสอน โดยเขียนรายละเอียดของการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในแตล่ะสปัดาห์ให้ชดัเจนขึน้
เพ่ือนําไปใช้จริง 
 
 ประโยชน์ของแผนการสอน  
 1.  ทําให้เกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนท่ีมีความหมายยิ่งขึน้ เพราะเป็นการจดัทําอย่างมี
หลกัการท่ีถกูต้อง  
 2.  ช่วยให้ครูมีคู่มือการสอนท่ีทําด้วยตนเอง ทําให้เกิดความสะดวกในการจดัการเรียนการ
สอน ทําให้สอนได้ครบถ้วนตรงตามหลกัสตูร และสอนได้ทนัเวลา  
 3. เป็นผลงานวิชาการท่ีสามารถเผยแพร่เป็นตวัอยา่งได้  
 4.  ช่วยให้ความสะดวกแก่ครูผู้มาสอนแทนในกรณีท่ีผู้สอนไมส่ามารถเข้าสอนได้ 
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 ถ้าครูได้ทําแผนการสอนและใช้แผนการสอนท่ีจดัทําขึน้ เพ่ือนําไปใช้สอนในคราวต่อไป 
แผนการสอนดงักลา่วจะเกิดประโยชน์ดงันี ้(สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแห่งชาติ. 2544: 
134)  
 1.  ครูรู้วตัถปุระสงค์ของการสอน  
 2.  ครูจดักิจกรรมการเรียนการสอนด้วยความมัน่ใจ  
 3.  ครูจดักิจกรรมการเรียนการสอนได้เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน  
 4.  ครูจดักิจกรรมการเรียนการสอนได้อยา่งมีคณุภาพ  
 5.  ถ้าครูประจําชัน้ไม่ได้สอน ครูท่ีมาทําการสอนแทนสามารถสอนแทนได้ตามจดุประสงค์ท่ี
กําหนด 
 
 องค์ประกอบของแผนการสอน  
 องค์ประกอบของแผนการสอนเกิดขึน้จากความพยายามตอบคําถามดงัตอ่ไปนี ้
 1.  สอนอะไร (หน่วย หวัเร่ือง ความคดิรวบยอด หรือสาระสําคญั)  
 2.  เพ่ือจดุประสงค์อะไร (จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม) 
 3.  ด้วยสาระอะไร (โครงร่างเนือ้หา)  
 4.  ใช้วิธีการใด (กิจกรรมการเรียนการสอน)  
 5.  ใช้เคร่ืองมืออะไร (ส่ือการเรียนการสอน)  
 6.  ทราบได้อยา่งไรวา่ประสบความสําเร็จหรือไม ่(วดัผลประเมินผล)  
 เพ่ือตอบคําถามดงักลา่วจงึกําหนดให้แผนการสอนมีองค์ประกอบดงันี ้ 
 1.  วิชา หน่วยท่ีสอนและสาระสําคญั (ความคดิรวบยอดของเร่ือง)  
 2.  จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม  
 3.  เนือ้หา  
 4.  กิจกรรมการเรียนการสอน  
 5.  ส่ือการเรียนการสอน  
 6.  วดัผลประเมินผล 
 
 องค์ประกอบหลักของ แผนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้  
 1.  จุดประสงค์การเรียนรู้ (Objective) คือ สิง่ท่ีต้องการให้เกิดขึน้กบัผู้ เรียน  
  1.1  พทุธิพิสยั (Cognitive) คือ จดุประสงค์ท่ีเน้นความสามารถทางสมอง (Head) ความรู้
ในเนือ้หา และ ทฤษฎี  
  1.2  ทกัษะพิสยั (Skill) คือ จดุประสงค์ท่ีเน้นความสามารถทางปฏิบตั ิ(Hand)  
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  1.3  จิตพิสยั (Affective) คือ จดุประสงค์ท่ีเน้นคณุธรรม และจิตใจ (Heart)  
 2.  การเรียนการสอน (Learning) คือ กระบวนการท่ีจะทําให้บรรลจุดุประสงค์การเรียนรู้  
  2.1  สาระการเรียนรู้  
  2.2  เนือ้หาวิชา  
  2.3  กิจกรรมการเรียนการสอน  
  2.4  ส่ือการเรียนการสอน  
  เช่น การอภิปราย การสาธิต การสืบค้น การทําโครงงาน การวิจยั และทดลองปฏิบตั ิ   
เป็นต้น 
 3.  การวัด และประเมินผล (Evaluation) คือ การตรวจสอบว่าผู้ เรียนมีพฤติกรรม หรือ
ลกัษณะพงึประสงค์ ตามจดุประสงค์การเรียนรู้มากน้อยเพียงใด  
 
 รายละเอียดแผนการเรียนรู้  
 แผนการเรียนรู้ (Lesson Plan) ประกอบด้วย 9 หวัข้อ โดยการบรูณาการของหน่วย
ศกึษานิเทศก์ (สาลี รักสทุธี; และคณะ. 2541: 136 – 137)  
 1.  สาระสําคญั (Concept) เป็นความคดิรวบยอดหรือหลกัการของเร่ืองหนึ่งท่ีต้องการให้เกิด
กบันกัเรียน เม่ือเรียนตามแผนการสอนแล้ว  
 2.  จดุประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) เป็นการกําหนดจดุประสงค์ท่ีต้องการให้เกิดกบั
ผู้ เรียน เม่ือเรียนจบตามแผนการสอนแล้ว  
 3.  เนือ้หา (Content) เป็นเนือ้หาท่ีจดักิจกรรมและต้องการให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
 4.  กิจกรรมการเรียนการสอน (Instructional Activities) เป็นการสอนขัน้ตอนหรือ
กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ซึง่นําไปสูจ่ดุประสงค์ท่ีกําหนด  
 5.  ส่ือและอปุกรณ์ (Instructional Media) เป็นส่ือ และอปุกรณ์ท่ีใช้ในกิจกรรมการเรียนการ
สอน ท่ีกําหนดไว้ในแผนการสอน  
 6.  การวดัผลและประเมินผล (Measurement and Evaluation) เป็นการกําหนดขัน้ตอนหรือ
วิธีการวดัและประเมินผล ว่านกัเรียนบรรลจุดุประสงค์ตามท่ีระบไุว้ในกิจกรรมการเรียนการสอน แยก
เป็นก่อนสอน ระหวา่งสอน และหลงัสอน  
 7.  กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมท่ีบนัทกึการตรวจแผนการสอน  
 8.  ข้อเสนอแนะของผู้บงัคบับญัชา เป็นการบนัทึกตรวจแผนการสอนเพ่ือเสนอแนะหลงัจาก
ได้ตรวจสอบความถกูต้อง การกําหนดรายละเอียดในหวัข้อตา่งๆ ในแผนการสอน  
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 9.  บนัทึกการสอน เป็นการบนัทึกของผู้สอน หลงัจากนําแผนการสอนไปใช้แล้วเพ่ือเป็นการ
ปรับปรุงและใช้ในคราวตอ่ไป มี 3 หวัข้อ คือ  
  9.1  ผลการเรียน เป็นการบนัทึกผลการเรียนด้านสขุภาพและปริมาณทัง้ 3 ด้าน คือ ด้าน
พทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั ซึง่กําหนดในขัน้กิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมิน  
  9.2  ปัญหาและอปุสรรค เป็นการบนัทึก ปัญหาและอปุสรรคท่ีเกิดขึน้ในขณะสอน ก่อน
สอน และหลงัทําการสอน  
  9.3  ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข เป็นการบนัทึกข้อเสนอแนะเพ่ือแก้ไขปรับปรุงการเรียนการ
สอน ให้เกิดการเรียนรู้ บรรลจุดุประสงค์ของบทเรียนท่ีหลกัสตูรกําหนด 
 
 1.8 แผนการจัดการเรียนร้ศิลปะ ู  
 การจัดทาํและการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ 
 วฒันาพร ระงบัทกุข์ (2545: 139) กลา่วว่า แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง กิจกรรมการ
เรียนรู้ ท่ีผู้สอนได้กําหนดไว้เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้บรรลตุามมาตรฐานการเรียนรู้ ท่ีผู้สอนมีอิสระ
ในการออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้ของตนเอง ซึง่มีหลากหลายรูปแบบ แตอ่ย่างไรก็ตามผู้สอนควร
ปฏิบตัติามนโยบายของโรงเรียนท่ีกําหนดไว้วา่ให้ใช้รูปแบบใด ถ้าโรงเรียนไม่ได้กําหนดไว้ จึงเลือกแบบ
ท่ีตนเองเห็นวา่ สะดวกตอ่การนําไปใช้งาน 
 สวุิทย์ มลูคํา และคณะ (2549: 58) อธิบายความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ ไว้ว่า เป็น
แผนการเตรียมการสอนหรือการกําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจดัทําไว้เป็น
ลายลกัษณ์อกัษร โดยมีการรวบรวมข้อมลูตา่งๆ มากําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้ เรียน
บรรลจุดุมุ่งหมายท่ีกําหนดไว้ โดยเร่ิมจากการกําหนดวตัถปุระสงค์จะให้ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลง
ด้านใด (สติปัญญา / เจตคติ / ทกัษะ) จะจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใด ใช้ส่ือการสอนหรือแหลง่การ
เรียนรู้ใด และจะประเมินผลอยา่งไร 
 แผนการจดัการเรียนรู้ คือ กิจกรรมท่ีผู้สอนกําหนดให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ ให้ตรงตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั จดุประสงค์การเรียนรู้ การเลือกแหล่ง
เรียนรู้ ส่ือวสัดอุปุกรณ์ และการวดัผลประเมินผลให้ผู้ เรียนมีความรู้ ทกัษะและคณุลกัษณะท่ีหลกัสตูร
ต้องการ 
 สวุิทย์ มลูคําและคณะ ได้สรุปความสําคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ไว้ดงันี ้
 1.  ทําให้เกิดการวางแผนวิธีสอนท่ีดี วิธีเรียนท่ีดี ท่ีเกิดจากการผสมผสานความรู้และจิตวิทยา
การศกึษา 



 44 

 2. ช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือการจดัการเรียนรู้ท่ีทําไว้ล่วงหน้าด้วยตนเองและทําให้ครูมีความ
มัน่ใจ ในการจดัการเรียนรู้ได้ตามเป้าหมาย 
 3.  ช่วยให้ครูผู้สอนทราบวา่การสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใด ทราบว่าจะสอนอะไร ด้วย
วิธีใดสอนทําไมสอนอยา่งไร จะใช้ส่ือและแหลง่เรียนรู้อะไร และวดัผลประเมินผลอยา่งไร 
 4.  สง่เสริมให้ครูผู้สอนใฝ่ศกึษาหาความรู้ ทัง้เร่ืองหลกัสตูร วิธีจดัการเรียน การรู้จดัหาและ 
ใช้ส่ือแหลง่เรียนรู้ ตลอดจนการวดัและประเมินผล 
 5.  ใช้เป็นคูมื่อสําหรับครูท่ีมาสอนแทนได้ 
 6.  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีนําไปใช้และพฒันาแล้วจะเกิดประโยชน์ตอ่วงการศกึษา 
 7.  ใช้เป็นผลงานทางวิชาการท่ีแสดงถึงความชํานาญและความเช่ียวชาญของครูผู้ สอน
สําหรับประกอบการ ประเมินเพ่ือขอเล่ือนตําแหน่ง และวิทยฐานะครูให้สงูขึน้ (สวุิทย์ มลูคํา; และคณะ. 
2549: 58) 
 วฒันาพร ระงบัทกุข์ ได้กลา่วถึงความสําคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ไว้ดงันี ้
 1.  ช่วยให้มีการวางแผนและการเตรียมการลว่งหน้า เป็นการนําเทคนิควิธีสอน การเรียนรู้ส่ือ
เทคโนโลยี และจิตวิทยาการเรียนการสอนมาประยกุต์ให้เหมาะสมกบัสภาพแวดล้อม 
 2.  สง่เสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าความเก่ียวกบัหลกัสตูร เทคนิคการเรียนการสอนการเลือกใช้ส่ือ การ
วดัและประเมินผลตลอดจนประเดน็ตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องจําเป็น 
 3.  เป็นคูมื่อการสอนสําหรับตวัครูผู้สอนและครูท่ีสอนแทนใช้ปฏิบตักิารสอนอยา่งมัน่ใจ 
 4.  เป็นหลกัฐานแสดงข้อมลูด้านการเรียนการสอน และการวดัและประเมินผลท่ีจะเป็น
ประโยชน์ตอ่การจดักาเรียนการสอนตอ่ไป 
 5.  เป็นหลกัฐานความเช่ียวชาญของครูผู้สอน สามารถนําไปเสนอเป็นผลงานทางวิชาการ 
(วฒันาพร ระงบัทกุข์. 2542: 2) 
 
 ขัน้ตอนการทาํแผนการจัดการเรียนรู้ 
 อาภรณ์ ใจเท่ียง กลา่ววา่ ขัน้ตอนการทําแผนการจดัการเรียนรู้ดงันี ้
 1.  วิเคราะห์หลกัสตูรสถานศกึษาขัน้พืน้ฐาน โดยวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการ
เรียนรู้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั คําอธิบายรายวิชา จดัเป็นหน่วยการเรียนรู้ท่ีสถานศกึษาจดัทําขึน้เพ่ือ
ประโยชน์ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้โดยคํานึกถึงความ
แตกตา่งของผู้ เรียนวฒุิภาวะตามมาตรฐานช่วงชัน้ 
 2.  วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั เพ่ือนํามาเขียนเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้โดยให้
ครอบคลมุพฤตกิรรมทัง้ด้านความรู้ ทกัษะ/กระบวนการ เจตคต ิและคา่นิยม 
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 3.  วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระท่ีเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัผู้ เรียน ชมุชน และ
ท้องถ่ิน 
 4.  วิเคราะห์กระบวนการจดัการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็น
สําคญั 
 5.  วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล โดยเลือกใช้วิธีการวดัและประเมินผลท่ีสอดคล้องกบั
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 6.  วิเคราะห์แหล่งเรียนรู้ โดยคดัเลือกส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ทัง้ในและนอก
ห้องเรียนให้เหมาะสมสอดคล้องกบักระบวนการเรียนรู้ (อาภรณ์ ใจเท่ียง. 2546: 218 – 219) 
 

แผนการจัดการเรียนร้ทีู่  ........ 
 
รายวิชา.....................................รหสัวิชา......................... กลุม่สาระการเรียนรู้............... 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี..........  ภาคเรียนท่ี.......  ปีการศกึษา............. 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี.............  จํานวน....................ชัว่โมง 
เร่ืองยอ่ย....................................................................................................................................... 
 
 1.  สาระสําคญั/ความคดิรวบยอด..................................................................................... 
  ตวัชีว้ดั/จดุประสงค์การเรียนรู้ 
  1.1 ตวัชีว้ดั ............................................................................................................... 
  1.2 จดุประสงค์การเรียนรู้ .......................................................................................... 
   1) ...................................................................................................................
   2) ................................................................................................................... 
   3) ................................................................................................................... 
 3.  สาระการเรียนรู้ 
  3.1  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   1) ...................................................................................................................
   2) ................................................................................................................... 
 4.  สมรรถนะสําคญัของผู้ เรียน 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
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 5. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
 6.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
 7.  การวดัและประเมินผล 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
 8.  ส่ือ/แหลง่เรียนรู้ 
  8.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
  8.2  แหลง่เรียนรู้ 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
 9. บนัทกึหลงัการสอน 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
  ................................................................................................................................ 
 
 1.9 เอกสารเกี่ยวกับคุณค่าของศลิปศึกษา 
 พรพรรณ เลาหศริินาถ (ม.ป.ป.: 5) ได้กลา่วถึงคณุคา่ของวิชาศลิปะและศลิปศกึษาท่ีแท้จริง
นัน้คือ การพฒันาบคุลกิภาพและสงัคมของคนทกุเพศทกุวยั ศลิปะมีสว่นช่วยเสริมสร้างจิตใจของ
มนษุย์ให้สงูขึน้ ทําให้เกิดความรัก ความสามคัคีกนั ทัง้นีเ้พราะวา่ศลิปะมีขึน้เพ่ือตอบสนองความต้องการ
ทางอารมณ์และจิต ขณะเดียวกนัเสริมสร้างสตปัิญญาด้วย 
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 มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์ (2545: 27-28) ได้กลา่วว่า การสอนแบบเน้นพฒันาคณุคา่แก่ศิษย์ครบส่ี
ด้านคือประวตัิศาสตร์ศิลป์ ศิลปะวิเคราะห์ ศิลปะปฏิบตัิ และประสบการณ์ด้านสนุทรียศาสตร์ ในการ
เรียนกาสอนครูจะมีหนทาง สอดแทรกความรู้ และคณุคา่ของศิลปวฒันธรรม พดูอภิปราย ถกปัญหา
กนั ถึงแนวคิดคา่นิยม วิถีชีวิต ภมูิปัญญาและคติชาวบ้าน ได้โดยไม่ยาก การเรียนการสอนศิลปะ      
แต่เพียงปฏิบตัิผลงานศิลปะเท่านัน้ จึงไม่จะพอเพียงเสียแล้ว สําหรับวงการศิลปศกึษาไทย อํานาจ  
เย็นสบาย (ม.ป.ป.: 81) กลา่วว่าวิชาศิลปศกึษาสามารถสร้างพฤติกรรมท่ีพงึประสงค์ เช่นพฤติกรรมท่ี
รักอิสรภาพ รักความคิดสร้างสรรค์ มีความเช่ือมัน่ในตนเอง มีความสํานึกท่ีดีต่อธรรมชาติ สงัคม
สิ่งแวดล้อมตัง้แต่บ้าน โรงเรียน ชมุชน สงัคมประเทศชาติ วิชาศิลปศกึษาสามารถจดักิจกรรมสนอง
เป้าหมายดงักลา่วควบคูก่บัวิชาอ่ืนได้ 
 วิรุณ ตัง้เจริญ (2539: 58) กลา่ววา่ จากจดุประสงค์เฉพาะของศลิปศกึษา เราจะพบวา่
หลกัสตูรได้เน้นคณุของการฝึกปฏิบตักิิจกรรมศลิปะ ในระดบัวยัเดก็ไว้ 3 ด้านคือ 
 1.  คณุคา่ทางด้านจิตใจ (Spiritual Values) ได้แก่ รสนิยมท่ีพงึมีตอ่ศลิปะ การช่ืนชมตอ่
ธรรมชาต ิและการเห็นคณุคา่ของความงาม 
 2.  คณุคา่ทางกาย (Physical Values) ได้แก่ การแสดงออกด้วยการริเร่ิมสร้างสรรค์การ
แสดงออกตามความถนดั และความสามารถเฉพาะบคุคล รวมทัง้มีความสขุ สนกุสนานเพลดิเพลนิ 
 3.  คณุคา่ทางสงัคม (Social Values) ได้แก่ การอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืน และทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้อย่างมี
ประสทิธิภาพ 
 วิรุณ ตัง้เจริญ (2545: 12) กลา่ววา่นกัศลิปะเช่ือวา่ความสมัพนัธ์ระหว่าง สติปัญญา อารมณ์ 
ร่างกาย และกระบวนการสร้างสรรค์ศลิปะ ช่วยให้เดก็สมัฤทธิผลใน์  การบรูณาการและพฒันาบคุลิกภาพ
และเช่ือในการพฒันาบคุคล โดยการผา่นการแสดงออกสว่นตน ในเชิงสร้างสรรค์ 
 อารี สทุธิพนัธุ์ (2548: 13) กลา่ววา่ ศลิปศกึษาคือการจดักิจกรรมศลิปะเตมิชีวิตความเป็นอยู่
ให้เป็นสขุและเจริญงอกงาม ยัง่ยืนตลอดไป 
 คณุค่าศิลปศึกษาควรเน้นพฒันาคณุค่า ให้ครบทัง้ส่ีด้านคือ ประวตัิศาสตร์ศิลป์ศิลปะ
วิเคราะห์ ศิลปะปฏิบตัิ และประสบการณ์ด้านสนุทรียศาสตร์ ในการเรียนการสอน มีสว่นช่วยพฒันา
จิตใจของมนษุย์ทกุวยั สงูขึน้ มีความละเอียดอ่อนดีงาม รักความคิดสร้างสรรค์ มีอิสระ เช่ือมัน่ใน
ตนเอง รู้จกัช่ืนชม มีรสนิยมท่ีดีเห็นคณุค่าของธรรมชาติสิ่งแวดล้อม และศิลปวฒันธรรมของชาติ
แนวคิด คา่นิยม วิถีชีวิต ภมูิปัญญาและคติชาวบ้าน อนัสง่ผลตอ่การพฒันาจิตใจ กาย อารมณ์ สงัคม 
สติปัญญา เกิดบคุลิกภาพท่ีพงึประสงค์ บรูณาการ อยู่ร่วมกนัได้อย่างเหมาะสม มีชีวิตความเป็นอยู่ท่ี
เป็นสขุและเจริญงอกงามอยา่งยัง่ยืนตลอดไป 
 



 48 

 1.10 เอกสารเก่ียวกับแนวความคดิและแนวทางการเรียนการสอนวิชาศลิปศกึษา  
     (ทศัศิลปศกึษา) 
 อํานาจ เย็นสบาย  ได้กลา่วถึงการเรียนการสอนศลิปศกึษาดงัตอ่ไปนี ้
 1.  ครูและโรงเรียนควรมีความสํานกึเป็นเบือ้งต้นวา่ เดก็ ครอบครัว โรงเรียนสงัคม 
ประเทศชาต ิและโลกมีความเก่ียวเน่ือง สมัพนัธ์กนั การสร้างเดก็ การให้การศกึษาท่ีม่ีคณุคา่แก่เดก็
ยอ่มสง่ผลกระทบตอ่สว่นทัง้หมดอยา่งเป็นลกูโซ ่
 2.  การให้การศกึษาแก่เดก็โดยผา่นระบบโรงเรียน ทกุวิชา ในหลกัสตูรล้วนมีศกัดศิรีเทา่เทียม์

กนัมีความสําคญัเท่าเทียมกนัและต่างทําหน้าท่ีของตนทัง้ในด้านเฉพาะ และด้านสมัพนัธ์กบัความรู้
วิชาอ่ืนๆ โดยมีจดุมุ่งหมายอยู่ท่ีคน ตรงกนั ซึง่มีความหมายว่าวิชาศิลปะถือเป็นวิชาหนึ่งท่ีมีบทบาท
เฉพาะ และสามารถมีบทบาทร่วมกบัทกุวิชาเพ่ือให้การเรียนการสอนเดก็บรรลจุดุมุง่หมาย 
 3.  วิชาศิลปะในโรงเรียนมิได้มีไว้ให้เด็กคนใดคนหนึ่ง เรียนหรือกลุม่ใดกลุ่มหนึ่งเรียน แคมุ่่ง
ให้เด็กทกุคนได้เรียนโดยครูผู้สอนควรเช่ือว่าเด็กทกุคนสามารถเรียนศิลปะได้ตามศกัยภาพของแต่ละ
คน และ ผลของการเรียนศิลปะมิได้มุ่งเฉพาะตวัผลงานแต่ต้องมุ่งกระบวนการสร้างคนโดยอาศยั
กิจกรรมศลิปะเดก็เป็นส่ือด้วย 
 4.  การเรียนศลิปะในโรงเรียนควรพฒันาทัง้ 4 แกนได้แก่ด้านสนุทรียศาสตร์ ด้านการวิจารณ์
ด้านประวตัิศาสตร์ศิลป์ และด้านการปฏิบตัิการ โดยแกนทัง้ 4 แกนจะมีสว่นช่วยให้เด็กเกิดการพฒันา
ทางสนุทรียะ รสนิยม ความคดิเชิงเหตแุละการแสดงความคิดเห็น การรับฟังความคิดเห็น การมีความรู้
ทางประวตัิศาสตร์ การรู้จกัท่ีมาท่ีไปของสงัคม รวมทัง้ประสบการณ์อนัหลากหลายจากการทกดลอง
ปฏิบตักิารสร้างสรรค์ วสัดวุิธีการและเร่ืองราวตา่งๆ 
 5.  ไม่เพียงแต่กระบวนการเรียนศิลปะในโรงเรียนจะสร้างความเช่ือมโยงสมัพันธ์ในแกน
ความรู้ทัง้ 4 แล้วการเรียนการสอนศิลปะควรบรูณาการให้เช่ือมโยงกบัวิชาอ่ืนๆ และกลุม่วิชาตา่งๆ อย่าง
เป็นธรรมชาต ิและโดยการสร้างเง่ือนไข 
 6.  ดงัท่ีกล่าวแล้วว่าวิชาศิลปะในโรงเรียน ยงัสามารถเช่ือมโยงไปสู่สงัคม ธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อมและความเป็นไปของโลกได้การเรียนการสอนศิลปะ จึงไม่มุ่งความสําเร็จภายในตวัของมนั
เอง แตศ่ิลปะในโรงเรียนก็สามารถเป็นส่ือท่ีนําไปสูก่ารสร้างจิตสํานึกท่ีดีตอ่การมีชีวิตอย่างมีคา่ การมี
ชีวิตอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืนศรัทธาท่ีมีต่อสนัติภาพ จิตสํานึกตอ่สว่นรวม ตอ่ธรรมชาติสิ่งแวดล้อม ตอ่คณุค่า
ของความเป็นมนษุย์จริยธรรม ตอ่วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีสมยัใหมท่ี่รับใช้มนษุย์ ฯลฯ 
 7.  การสอนศิลปะในโรงเรียน มีความแตกตา่งไปจากการสอนศิลปะในระดบัอดุมศกึษา การ
สอนศิลปะในโรงเรียนมิได้มุ่งให้เด็กเป็นศิลปิน หรือเพ่ือไปประกอบอาชีพทางศิลปะ ปรัชญาการสอน
จดุมุ่งหมายการสอน ตลอดจนการวดัผลจึงมีความแตกตา่ง ดงันัน้ผู้ ท่ีเป็นศิลปิน ผู้ เรียนทางศิลปะเพ่ือ
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ศลิปิน ซึง่ไม่เข้าใจเร่ืองของศิลปะในโรงเรียน กระบวนการเรียนการสอนเด็ก ตลอดจนแม้ผู้ เรียนมาเป็น
ครูเพ่ือสอนศิลปะเด็ก แตไ่ม่เข้าใจหรือถกูครอบงําโดยความคิดแบบศิลปินจะต้องได้รับการพฒันาและ
มีความเข้าใจในปรัชญาในการสอนศิลปะเด็กในโรงเรียนเสียก่อน จึงจะสอนศิลปะเด็กได้อย่างมี
จดุมุง่หมาย 
 8.  การเรียนการสอนศิลปะเด็กในโรงเรียน การยดึถือความคิดแบบครูเป็นศนูย์กลางแบบครูเป็นผู้
กําหนด มีความเหมาะสมกบัสงัคมในอดีต ท่ีอนรัุกษ์นิยม ท่ีเผด็จการรวบอํานาจ แตก่ารสอนแบบให้
เด็กเป็นศนูย์กลางท่ีดจูะสอดกบัสงัคมแบบประชาธิปไตยท่ีเคารพปัจเจกภาพและสอดคล้องกบัความ
เช่ือท่ีว่า การมีเสรีภาพจะเป็นพืน้ฐานสําคญัตอ่การทําให้มนษุย์มีความสํานึกตอ่เพ่ือนมนษุย์ ตอ่สรรพ
สิ่งก็ยงัเป็นข้อถกเถียงดลุยภาพระหว่างเสรีภาพกบัความรับผิดชอบ ดลุยภาพระหว่างครูมีบทบาทใน
การแนะนํานกัเรียนมีเสรีภาพในการแสดงออก ฯลฯ จงึน่าจะเป็นการจดัการท่ีเหมาะสม 
 9.  หลกัสตูรศิลปศึกษา ควรส่งเสริมกิจกรรมท่ีหลากหลายวสัดท่ีุหลากหลายเร่ืองราวท่ี
หลากหลายเอือ้ประโยชน์ตอ่การพฒันาตวัเดก็ท่ีรอบด้าน มิใช่พฒันาแตท่กัษะฝีมือแตเ่พียงด้านเดียว 
 10. ศิลปะเด็กในโรงเรียน ภายใต้ระบบราชการท่ียงัไม่มีการปฏิรูป จะยงัเป็นปัญหาไปอีก
นานแตก่ารท่ีครูศลิปะและโรงเรียนร่วมกบัภาคธุรกิจเอกชนมากขึน้ในปัจจบุนั แม้จะเป็นพฒันาการท่ีดี
ในด้านหนึง่ โดยเฉพาะการสร้างกระแสบทบาทของศลิปะเดก็ในวงกว้าง 
 แต่ความโน้มเอียงท่ีน่าเป็นห่วงขณะนีก็้คือ ศิลปะเด็กกําลงัเป็นเคร่ืองมือของธุรกิจโฆษณา
และสงัคมแบบบริโภคนิยมมากขึน้ อนัสง่ผลทําให้เด็กท่ีเรียนศิลปะ มุ่งแตก่ารแข่งขนั มุ่งรางวลั ครูก็
เข้าใจว่ารางวลัคือความสําเร็จทัง้ๆ ท่ีการสอนศิลปะให้เด็กจํานวนมากให้รักศิลปะมีความสขุกบัศิลปะ 
แม้ไมไ่ด้รับรางวลั ก็ควรจะถือวาเป็นความสําเร็จท่ียิ่งใหญ่กวา่ (อํานาจ เย็นสบาย. 2545: 16 -18) 
 ถ้าครูศิลปะจะใช้วิถีทางในการเรียนการสอนแบบท่ีเน้นการพฒันาคณุคา่แก่ศิษย์ครบส่ีด้าน
คือประวตัิศาสตร์ศิลป์ ศิลปะวิเคราะห์ ศิลปปฏิบตัิ และประสบการณ์ด้านสนุทรีย์ในการเรียนการสอน
ครูก็จะมีหนทางสอดแทรกความรู้และคณุค่าของศิลปวฒันธรรม พดูอภิปรายถกปัญหากนัถึงแนวคิด
ด้านวิถีชีวิตภูมิปัญญาและคติธรรมชาวบ้านได้โดยไม่ยากการเรียนการสอนแต่เพียงปฏิบตัิผลงาน
ศิลปะเท่านัน้ไม่น่าจะพอเพียงเสียแล้วสําหรับวงการศิลปศกึษาไทย (มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์. 2545: 27-
28) 
 วิรุณ ตัง้เจริญ ได้แสดงแนวคิด และกล่าวถึงกระแสศิลปศกึษา ในช่วงทศวรรษ 2540
ศิลปศกึษาปรับเข้าสูก่ระแสพหปัุญญาว่า ศิลปศกึษาเข้าไปเก่ียวข้องกบัโลกท่ีก้าวหน้า ในกระแสโลกา
ภิวตัน์ โลกเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร และเก่ียวข้องกบัวฒันธรรม ชมุชนความรู้สกึนึกคิด
ของผู้คน ในกระแสท้องถ่ินภิวฒัน์ด้วยเช่นกนั ศิลปศกึษาท่ีคล่ีคลายจากศิลปะหลกัวิชา ประดิษฐกรรม
ทางเทคนิค ศิลปะอาจไม่แยกตวัออกจากธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม ชมุชน ผู้คน ไม่จําเป็นต้องแสดงเป็น



 50 

รูปธรรมหรือ วตัถเุสมอไป ศิลปะอาจเป็นปรากฏการณ์ เป็นกระบวนการ เป็นความคิด ศิลปะตา่งๆ 
ทศันศลิป์ ดนตรี ศลิปะการแสดง วรรณกรรม อาจผสานเข้าด้วยกนั 
 อยา่งไรก็ตามคล่ืนลกูหนึ่งของศิลปศกึษาในปัจจบุนั อาจเรียกว่า “ศิลปศกึษาร่วมสมยั”หรือ”
ศิลปศกึษาหลงัสมยัใหม่” ย่อมท้าทายตอ่กระบวนการคิด ท้าทายตอ่การปรับรือ้และพฒันา ท้าทายตอ่การ
เรียนรู้ ทัง้ครูศิลปศกึษา เด็ก และเยาวชน ท่ามกลางวิกฤตและโลกท่ีเปล่ียนแปลงทกุลมหายใจ เข้า-
ออก (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2551: 42) 
 
 หลักการทศันศิลป์: มนุษย์กับการรับรู้ 
 สชุาติ เถาทอง (2521)การรับรู้จากการมองเห็น: ผลของการวิจยัประสิทธิภาพของการรับรู้
โดยประสาทสมัผัสทัง้ห้า ปรากฏว่าคนเราจะเรียนรู้ได้ดีท่ีสุดและรองลงไปตามลําดบัด้วยประสาท
สมัผสัดงัตอ่ไปนี ้คือจกัษุสมัผสั โสดสมัผสั โดยได้ผลเป็นร้อยละเรียงตามลําดบัการรับรู้ดงันี ้คือ ร้อยละ 
75,13,5,3, 3 หมายความว่าการรับรู้ของคนเราเกิดจากจกัษุสมัผสัถึงร้อยละ 75 ซึง่นบัว่าสงูสดุเม่ือ
เปรียบเทียบกับสัมผัสทางด้านอ่ืน แต่การเรียนการสอนในสถาบันการศึกษาของประเทศไทยวาง
พืน้ฐานหลักสูตรไม่เน้นความสําคญัของประสบการณ์ทางด้านนี ้เร่ืองของศิลปะท่ีมองเห็นได้ด้วย
สายตาจงึกลายเป็นวิชาไมสํ่าคญัและมีประโยชน์น้อยในทศันะของนกัศกึษาโดยทัว่ไป 

 การรับรู้ทางการเห็น: มนุษย์สามารถมองเห็นและสงัเกตสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติด้วยตามี
สมองและจิตใจเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบความเห็นจากภาพท่ีปรากฏ รอเบิร์ต สก็อตต์(Robert 
Scott) ได้เขียนอธิบายเก่ียวกบัการมองเห็นว่าการรับรู้จากระบบประสาทของสมองทัง้หมดท่ีตอบสนอง
กระตุ้นจากภาพท่ีเห็น การมองเห็นการพินิจของมนุษย์ ขึน้อยู่กบัการเห็นภาพ 2 ชนิด คือ ภาพ 3 มิต ิ
(stereoscopic) และภาพเคล่ือนไหว(kinesthetic) ความสามารถในการรับรู้ภาพเป็น 3 มิติ เกิดจาก
การท่ีมนุษย์มีตา 2 ข้างท่ีอยู่ห่างจากกนั ดงันัน้การจบัจ้องมองวตัถใุดๆ ตาสองข้างจะรับรู้ภาพด้วย
มมุมองท่ีแตกตา่งกนั และสง่ข้อมลูไปยงัสมองซึง่การรับรู้ของตาแตล่ะข้างเป็น2มิติท่ีเห็นรับรู้จากแตล่ะ
ข้างมีลกัษณะ2มิติ สมองจะแปลข้อมลูของภาพ 2 มิติ ท่ีเห็นจากตาแต่ละข้างและรับรู้เป็นภาพ 3 มิต ิ
คือมีความกว้าง ยาว และความลกึ มมุมองของตาแตล่ะข้างท่ีรับรู้แตกตา่งกนันัน่เองท่ีทําให้มนษุย์รับรู้
มิติของความลึกได้ สําหรับภาพเคล่ือนไหวมนุษย์สามารถเคล่ือนย้ายการมองและการดโูดยสามารถ
กลอกดวงตาจากจดุหนึง่ไปยงัอีกจดุหนึง่ด้วยการเคลื่อนไหวของดวงตา และการปรับเลนส์ตาแลเห็นสิง่
ตา่งๆ มนษุย์จงึมองเห็นพืน้ผิวของสิง่ตา่งๆ ไปได้ทัว่ 
 การรับรู้ทางการเห็นจึงเป็นกระบวนการทางธรรมชาติของจกัษุสมัผสัและประสบการณ์ของ
มนษุย์ตอ่สิง่เร้าภายนอก ก่อให้เกิดการรับรู้ภาพท่ีปรากฏในลกัษณะตา่งๆ  กนัไปอนัมีทฤษฎีของการ
เห็น (Visual theory) ท่ีสําคญั 4 ประการ คือ 
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 1.  การเห็นรูปและพืน้ (figure and ground) 
 2.  การเห็นแสงและเงา (light and shadow) 
 3.  การเห็นตําแหน่ง และสดัสว่น (position and proportion) 
 4.  การเห็นภาพเคล่ือนไหว (motion) 
 หลกัการทัง้ 4 ประการเปรียบดงัข้อสรุปของการเห็นสิง่ตา่งๆรอบตวัมนษุย์ซึง่มีพืน้ฐานมาจาก
แรงกระตุ้นหรือสิ่งเร้าภายนอกเป็นเง่ือนไขสําคญั โดยปกติการรับรู้ทางการเห็นจะเกิดเม่ือเราพบเร่ือง
ตา่งๆ ท่ีประทบัใจหรือประสบกบัเหตกุารณ์ต่างๆ ท่ีน่าสนใจ เช่น เห็นวตัถตุัง้อยู่กลางแดดเด่นเป็นสง่า 
เห็นอนสุาวรีย์ตดักบัท้องฟ้าตอนเย็น เห็นไฟกําลงัไหม้ ฯลฯ ปรากฏการณ์เหล่านีเ้ป็นการรับรู้จากวตัถุ
และเหตกุารณ์ท่ีประทบัใจอนัเกิดแก่ตนเอง 
 การรับรู้ทางการเห็นของมนษุย์จะแตกต่างกนัไป บางคนมีประสาทสมัผสัดี มีความจําดีหรือ 
บางคนเห็นวตัถอุยา่งเดียวกนัแตอ่ยูค่นละมมุก็มองเห็นตา่งกนัออกไปดงัรายละเอียดคือ 
 การเห็นรปและพืนู้ : เป็นองค์ประกอบแรกท่ีมนุษย์มองเห็นภาพจากธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม เม่ือมองเห็นวตัถเุราจะรับรู้พร้อมๆกนัทัง้รูปและพืน้ วตัถเุป็นรูปและบริเวณรอบๆเป็นพืน้ แต่
ในบางกรณี เช่น เม่ือเราเห็นม้าลาย เราจะเห็นภาพรวมๆ กนัทัง้ลายดําและลายขาว เม่ือเรามองลายดํา
เป็นรูปและพืน้เป็นสีขาว เราก็เห็นลายดํา ในทางกลบักนัเม่ือเราเห็นลายขาวเป็นรูปและพืน้เป็นสีดําเรา
ก็เห็นลายขาว เป็นต้น การรับรู้ทางการเห็นจะมีปัญหาท่ีดูได้หลายแง่ ขึน้อยู่กับว่าเราจะเพ่งหรือให้
ความสําคญับริเวณสว่นใด แตเ่ร่ืองรูปและพืน้ในสว่นของภาพเหมือนจริงมกัจะไม่เป็นปัญหา เพราะว่า
รูปของความเป็นจริงมกัจะแสดงความเดน่ชดัของตวัเอง ลดคณุคา่ของพืน้ลงไปการเห็นเป็นของจริงว่า
เป็นสิง่หนึง่ใดจะมีกําลงัของรูปเหนือคณุภาพของพืน้ท่ีสว่นอ่ืนทัง้หมด 

 การเหน็แสงและเงา: เป็นการรับรู้หรือมองเห็นเพราะมีแสงสว่างบริเวณท่ีวตัถนุัน้ตัง้อยู่ ถ้า
มีมีแสงสว่างก็จะไม่นํา้หนกัของวตัถ ุหรือถ้ามีแสงสวา่งเท่ากนัเงาก็จะไมเ่กิดขึน้ คณุคา่ (Value) ของแสง
และเงามีอิทธิพลต่อรูปร่างของวตัถ ุขนาดของวตัถจุะเปล่ียนแปลงไปตามคณุค่าของแสงและเงา วตัถุ
โปร่งแสงมีพืน้ผิวขรุขระ ถ้าแสงส่องเป็นมุมตรงก็อาจจะทะลุไปทําให้ดูราบเรียบแต่ถ้าแสงส่องเป็น
มนษุย์เอียงก็ จะแลเห็นพืน้ผิวนัน้แลดขูรุขระ แสงและเงามีผลตอ่ความรู้สกึและการรับรู้อิทธิพลของแสง
เป็นสิง่สําคญัท่ีต้องศกึษาทัง้ในด้านความงามจากธรรมชาติและการสร้างสรรค์งานศิลปะ ปริมาณและ
ชนิดของแสงท่ีตกกระทบลงบนวตัถ ุ 
 การเห็นตําแหน่งและสัดส่วน: เป็นการรับรู้หรือมองเห็นโดยตําแหน่งของตัวเราสมัพัทธ์
ตําแหน่งของวตัถุ ถ้าเราเข้าใกล้วตัถุก็จะมองเห็นได้ชดั เห็นส่วนละเอียดมาก แต่ถ้าอยู่ไกลก็จะมอง
เห็นชดัไมช่ดัเจน และ วตัถท่ีุอยูใ่กล้จะมีขนาดใหญ่ วตัถท่ีุอยู่ไกลจะมีขนาดเล็ก เป็นสดัสว่นกนั ปัญหา
เร่ืองตําแหน่งและ สดัส่วนท่ีเก่ียวข้องกับความใกล้ไกล ความชัดเจน และความพร่ามวั มีผลมาจาก
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ระยะของตวัเราต่อการเห็นวัตถุสิ่งนัน้ และเป็นเง่ือนไขต่อ การกําหนดมิติและและระยะในภาพผู้ ท่ี
สามารถแก้ปัญหาเร่ืองดงักลา่วได้ภาพท่ีถ่ายทอดออกมาก็จะมีความสมจริงบนพืน้ฐานจากธรรมชาต ิ

 การเหน็ความเคล่ือนไหว: เป็นการหรือมองเห็นเพราะความเคล่ือนไหวของวตัถ ุหรือเพราะ
ตวัเราเคล่ือนไหวเองทําให้เข้าใจถึงการเคล่ือนไหวเอง ทําให้เข้าใจถึงการเคลื่อนท่ีไปอย่างรวดเร็ว 
เช่ืองช้า ทิษทางจงัหวะ เป็นต้น องค์ประกอบสว่นนีถ้้ามีการบนัทึกเป็นภาพถ่าย ภาพยนตร์ วิดิทศัน์ จะ
ทําให้มองเห็นรูปร่าง รูปทรง และจงัหวะลีลาของการเคลื่อนไหวของวตัถไุด้ชดัเจนขึน้ และเป็นประโยชน์ต่อ
การศกึษา ได้อยา่งดี 
  
 ส่วนประกอบของการมองเหน็ 
 สว่นประกอบของการมองเห็น หรือทศันธาตเุก่ียวข้องกบัการรับรู้ทางการเห็นของมนษุย์ตัง้แต่เร่ิม
ลืมตา ความเก่ียวข้องกบัธาตดุงักลา่วจะมีอยูต่ลอดเวลา ดงันัน้ถ้าเราจดัอนัดบัสว่นประกอบของการมองเห็น
ของมนษุย์ โดยเร่ิมจากสว่นท่ีเป็นพืน้ฐานท่ีสดุจะได้ 7 สว่นคือ 
 1. จุด (Dot) เป็นทศันธาตเุบือ้งต้นท่ีสดุไม่มีมิติ เม่ืออยู่ในท่ีว่างจะมีปฏิกิริยาตอ่ท่ีว่างเม่ือนํามา
เรียงกนัจะกลายเป็นเส้น ถ้าจดัรวมกลุ่มกนัจะกลายเป็นรูปร่างหรือนํา้หนกัที่ให้ปริมาตรแก่รูปทรง จา
จดุหนึง่ถึงจดุหนึง่ มีเส้นท่ีมองไมเ่ห็นด้วยตา แตเ่ห็นด้วยจินตนาการปรากฏอยู ่เรียกวา่ เส้นโครงสร้าง 
 2. เส้น (Line) เส้นเป็นองค์ประกอบท่ีสําคญัของโครงสร้างทางศิลปะท่ีมองเห็นแสดงออก
อย่างมีความหมาย และให้อารมณ์ความรู้สึกทางจิตใจแก่ผู้ด ูหรือให้ความหมายของขนาดความยาว 
และ ลกัษณะทางกายภาพของภาพ (physical characteristic of line) คณุค่าทางกายภาพของเส้น 
ชนิดของเส้นตําแหน่งและสมฏุฐานของเส้น เส้นมีมิติเดียวคือเส้นท่ีมีแตค่วามยาว มีลกัษณะตา่งๆ คือ 
ตรง คด หยกั โค้ง ฯลฯ มีทิศทาง มีขนาดใหญ่ หนา บาง ทําหน้าท่ีแบ่งท่ีว่างออกเป็นสองส่วน สร้าง
ขอบเขตของท่ีวา่งเรียงชิดกนัเป็นแผน่ราบ 
 3. นํา้หนัก (tone) เป็นคําของความอ่อนแก่ของสีดําหรือสีอ่ืนๆ หรือของแสงและเงานํา้หนั
มีสองมิติคือกว้างยาว มีลกัษณะและรูปร่างต่างๆให้ปริมาตรแก่รูปทรงและระยะแก่ภาพนํา้หนกัมีควา
เก่ียวข้องกบัทศันธาตหุลายชนิด เช่น ช่องว่าง รูปทรง และเส้นรวมอยู่เป็นหน่วยเดียวกนั การให้นํา้หนั
ลงไปในภาพจะก่อให้เกิดเป็นสองมิติขึน้ และมีความยาว ความกว้าง ทิศทาง และรูปร่างพร้อมกบัเส้น
รอบนอกเสมอ 
 4. สี (color) สีมีคณุลกัษณะของธาตทุัง้หลายรวมอยู่ครบถ้วน คือ เส้น นํา้หนกั ผิว และม
คุณสมบัติพิเศษเพิ่มขึน้ 2 อย่างคือ ความเป็นสี (hue) และเป็นความจัดของสี (intensity) สีจะมี
ความหมายเป็นลกัษณะเฉพาะตวั ให้ความรู้สึกทัง้ในด้านดีและไม่ดี ไปตามลกัษณะของแต่ละสี ซึ่ง
อาจจะเปล่ียนไปตามวัฒนธรรมแต่ละแห่งด้วย เช่น สีแดง สําหรับชาวตะวันออกเป็นสีแห่งความสุข
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สมบูรณ์ สญัลกัษณ์ของชีวิต และแสดงถึงความติยินดีร่ืนเริง ในหลายประเทศทางตะวนัออกจึงใช้สีแดง
เป็นชุดสําหรับเจ้าสาวในพิธีแต่งงานและงานมงคล แต่ในประเทศทางตะวันตกหลายประเทศ เช่น 
สหรัฐอเมริกา กลับมีความรู้สึกหรือให้ความหมายสัญลักษณ์ของสีแดงไปในทางตรงกันข้ามกับ
ตะวนัออก คือมีความรู้สึกว่าเป็นสีท่ีแสดงถึงความไม่ปลอดภยัน่ากลวัและมกัจะมีความหมายไปใน
ทํานองก่อกวนอารมณ์ ทําให้จิตใจไมส่งบ สว่นประกอบของการเห็นเก่ียวกบัสีทําให้โลกนีเ้ต็มไปด้วย สี 
เห็นอะไรชดัเจน น่าดนู่าสนใจ สามารถแบง่ออกได้เป็น 2 พวก คือสีท่ีเห็นตามธรรมชาติ เช่น ดอกไม้ 
ต้นไม้ หิน และสีท่ีมนุษย์คิดสร้างขึน้ เช่น ภาพโฆษณา หลอดไฟสี สีนํา้มนั ฯลฯ สีทัง้ 2 พวกเก่ียวข้อง
กบัแสงสวา่งทัง้สิน้ 
 5. ผิว (texture) คือลกัษณะผิวของสิ่งตา่งๆ มีหยาบ ด้าน มนั ขรุขระ ราบเรียบ เป็นริว้เป็นรอย 
ฯลฯ พืน้ผิวให้ความรู้สึกทางกายสัมผัส ถ้าใช้มือลูบคลําสัมผัสจะทําให้เกิดความรู้สึกซึ่งศัพท์ทาง
วิชาการเรียกวา่ tactile value พืน้ผิวของงานศิลปะมีพืน้ผิวตามธรรมชาติ และพืน้ผิวท่ีเกิดจากการปรุง
แตง่ เช่น การแกะสลกัพืน้ผิวของไม้เป็นลวดลายเพ่ือให้สมัผสัได้เดน่ชดั ทัง้นีศ้ลิปินมีอิสระท่ีจะจดัทําได้
ตามความเหมาะสม สําหรับพืน้ผิวในภาพเขียนนัน้อาจเป็นพืน้ผิวของสี เนือ้สี เนือ้กระดาษ หรือเนือ้
ผ้าใบ เทคนิคการสร้างพืน้ผิวสามารถทําได้หลายแบบ ทัง้ 2 มิติ และ 3 มิติ อาจเขียนเป็นลวดลายหรือ
รูปร่างตา่งๆ ประกอบการเขียนภาพ การแสดงรายละเอียดก็เป็นการแสดงพืน้ผิวได้เช่นเดียวกนั 
 6. รปร่าง ู (shape) และรูปทรง (form) รูปร่างและรูปทรงเป็นรูปธรรมทางศิลปะท่ีส่ือ
ความหมายจากศิลปินไปสู่ผู้ด ูโดยทัว่ไปไปคําทัง้สองจะใช้แทนกนัได้เพราะมีความหมายใกล้เคียงกนั 
แตใ่นทางทศันศลิป์จะมีความแตกตา่งกนัดงันี ้
  6.1  รูปร่าง คือเนือ้ท่ีของรูปร่าง สี เส้น แสง และเงา หรือเนือ้ท่ีขององค์ประกอบทางศิลปะ
ทัง้สามนีร้วมกัน รูปร่างจึงเป็นภาพสองมิติท่ีหมายถึงเนือ้ท่ีภายในเส้นขอบเขต เช่น ลากเส้นเป็นรูป
วงกลม เนือ้ท่ีภายในวงกลมนัน้คือรูปร่าง ซึง่เป็นรูปภายนอกของสิ่งท่ีมีลกัษณะ 2 มิติ หรือ 3 มิติ เช่น 
แผน่กลมกบัลกูกลมจะมีรูปร่างเป็นวงกลมเหมือนกนัแตมี่รูปทรงตา่งกนั เพราะโครงสร้างตา่งกนัรูปร่าง
แสดงเนือ้ท่ีของผิวท่ีเป็นระนาบมากกวา่จะเป็นปริมาตรหรือมวล 
  6.2  รูปทรง คือโครงสร้างทางรูปของศิลปะรวมทัง้รูปภายในและรูปภายนอกเป็น
โครงสร้างท่ีก่อรูปขึน้ด้วยหน่วยเพียงหน่วยเดียวหรือหลายหน่วยรวมตวักนัขึน้ มีความหมายเน้นท่ีเป็น
สามมิติ ไม่ว่าจะเป็นวัตถุจริงอย่างประติมากรรม หรือเห็นเป็นจริงอย่างงานจิตรกรรม รูปทรงจะมี
โครงสร้าง มีความหมายและเอกภาพในตัวเอง รูปร่างและรูปทรงทางทัศนศิลป์อาจแบ่งได้เป็น 3 
ประเภท คือรูปทรงเลขาคณิต (geornetnc form ) รูปทรงอินทรีย์รูป (organic from) รูปทรงอิสระ (free 
from) 
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 7. ที่ว่าง (space) คือคู่ของรูปทรงท่ีขดัแย้งกนัอย่างตรงกนัข้าม มีบทบาทในการสร้างและ 
เสริมรูปทรงไม่น้อยกว่าทัศนธาตุทัง้หลาย พจนานุกรมของมหาลยัออกซฟอร์ต (Oxford University 
Dicitionary) ให้จํากดัความท่ีว่างไว้ 3 ประการ คือ ประการแรก เป็นท่ีว่างภายในขอบเขตท่ีกําหนดให้ 
เช่น ท่ีวา่งในห้อง ท่ีมีฝาล้อมรอบ ประการท่ีสอง เป็นท่ีว่างท่ีเป็นระยะวดัได้จากมวลหนึ่งไปยงัมวลหนึ่ง 
ประการสดุท้าย เป็นการชีแ้สดงเวลาหรือระยะเวลาท่ีทําหรือเปลี่ยนแปลงไป เร่ืองของท่ีว่าง ชะลดู น่ิม
เสมอได้ให้คําจํากดัความไว้ในทฤษฎีแห่งองค์ประกอบศิลป์ว่า ความหมายของท่ีว่าง คือ ปริมาตรของ
รูปทรงท่ีกินระวางเนือ้ท่ีอยู่/อากาศท่ีโอบล้อมรูปทรง/ระยะห่างระหว่างรูปทรง(ช่องไฟ)/ปริมาตรของท่ีว่างท่ี
จํากดัด้วยขอบเขต/แพร่ภาพ 2 มิตท่ีิศลิปินให้เขียนภาพ/การเขียนภาพลวงตาให้เกิดระยะทางลกึในงาน 2 
มิติ ความหมายของท่ีว่างจึงเป็นไปได้ทัง้รูปร่างภายในขอบเขตท่ีว่างหรือระยะทางช่องว่างของ
ระยะเวลา ท่ีว่างมีทัง้ 2 มิติคือพืน้ผิวท่ีแสดงความกว้างและยาว และท่ีว่างท่ีเป็น 3 มิติ คือพืน้ผิวท่ีมี
ความกว้าง ความยาว และความหนา ท่ีว่างลบ (negative space) คือท่ีว่างรอบภาพและท่ีว่างบวก 
(positive space) คือสว่นท่ีเป็นตวัภาพซึง่มีความสําคญัตอ่การสร้างสรรค์งานศลิปะ แฮร์รี สเทิร์นเบิร์ก 
(Harry Sternberg) อธิบายถึงท่ีว่างบวกและ ท่ีว่างลบท่ีว่างบวกคือรูปร่างของเนือ้ท่ีในกรอบภาพ หรือ
ภายในขอบเขตของภาพ หรือเป็นรูปร่างของวตัถหุรือภาพสว่นท่ีว่างลบคือท่ีว่างท่ีเหลือรอบๆภาพ ดงันัน้
องค์ประกอบของภาพท่ีดีจงึเกิดขึน้จากความสมัพนัธ์ระหวา่งท่ีวา่งทัง้สองชนิดนี ้
 ในการจัดภาพทางทัศนศิลป์จะต้องจัดรูปร่าง ท่ีว่าง หรือระยะทางระหว่างท่ีว่างให้มี
ความสมัพนัธ์กัน ได้สดัส่วนเหมาะ มีความงดงามทัง้ท่ีว่างแบบ 2 มิติ และท่ีว่างแบบ 3 มิติ การจัด
รูปทรงหรือรูปร่างกบัท่ีว่างจะมีข้อควรพิจารณาคือ รูปทรงกบัท่ีว่าง (form-space) ส่วนมากใช้กบังาน
ทัศนศิลป์ 3 มิติ รูปกับพืน้ (figure-space) ใช้กับงานทัศนศิลป์ 2 มิติ ท่ีว่างจึงมีหลกัการและวิธีการ
นําไปใช้ในรูปลกัษณ์ต่างๆ กันออกไป และจะมีคุณค่าเฉพาะของตนเอง การรู้จกัสงัเกตและทดลอง
ฝึกหดัอยูเ่สมอเก่ียวกบัท่ีวา่งจะช่วยแก้ปัญหาในการทํางานได้ดี 
 
 จนิตนาการ (Imagination) 
 วิรุณ ตัง้เจริญ กลา่ววา่ จินตนาการ คือภาพในสมองท่ีมีอยูก่บัทกุคน จินตนาการมีพืน้ฐานมา
จากความจริง จินตนาการอาจเป็นการคาดการณ์ไปข้างหน้า และคนเราก็มกัจะพยายามหรือบกุบัน่
ไปสูจิ่นตนาการนัน้ ลีโอนาร์โด ดาวินชี ร่างภาพจินตนาการถึงเคร่ืองบินและเฮลิคอปเตอร์ หลงัจากนัน้
อีกหลายร้อยปีพ่ีน้องตระกูลไรท์จึงทดลองการบินได้สําเร็จ ศิลปะกระตุ้นพลงัจินตนาการในเด็กและ
เยาวชนได้อย่างมากมาย และผู้ ท่ีมีความสามารถพิเศษก็ควรมีจินตนาการเด่นชดั (วิรุณ ตัง้เจริญ. 
2548: 17) 
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 ชยัยทุธ รัตตานกุลู กลา่วว่า จินตนาการคือผลจากการรับรู้โดยประสาทสมัผสัต่างๆ ของ
มนษุย์ผสมผสานกบัประสบการณ์ทัง้ทางตรงและทางอ้อมดงันัน้จินตนาการท่ีดีจึงควรขึน้อยู่กบัความ
พอดีของสงัคมด้วย 
 จินตนาการแบง่ออกเป็น 3 ประเภท คือ 
 1.  ประเภทจินตนาการผลิตซํา้ (Reproductive Imagination) ได้แก่ การคิดถึงเร่ืองราวเดิมท่ี
ศิลปินหรือผู้สร้างงานทศันศิลป์เคยปฏิบตัิ/เคยมีประสบการณ์มาแล้วจากในอดีตและลกัษณะรูปร่าง
ตา่งๆ ท่ีปรากฏในสิง่แวดล้อมหรือรูปร่างของสิง่หนึง่สิง่ใดในธรรมชาตท่ีิเคยพบเคยเห็น 
 2.  ประเภทจินตนาการโครงสร้าง (Constructive Imagination) ได้แก่ วิธีคดิสร้างจินตนาการ
ขึน้จากการรวบรวมข้อมลูหรือคําบอกเลา่ของผู้ อ่ืนซึง่มิใช่จินตนาการท่ีเกิดจากประสบการณ์ เดิมของตวัศิลปิน
เองและศลิปินก็สามารถคิดสร้างรูปร่างตา่งๆ ขึน้มาได้โดยไม่จําเป็นต้องประสบการณ์เดิมของตวัศิลปิน
เอง และศลิปินก็สามารถคดิสร้างรูปร่างตา่งๆ ขึน้มาได้โดยไมจ่ะเป็นต้องประสบกบัสิง่นัน้ๆมาก่อน 
 3.  ประเภทจินตนาการสร้างสรรค์ (Creative Imagination) ได้แก่ การเกิดแนวคิดจินตนาการ
ขึน้ใหม่ตามความต้องการและความรู้สกึภายในจิตใจของตวัศิลปินเอง อาจเป็นจินตนาการเพ่ือการ
แก้ปัญหาตา่งๆ ในการสร้างงานทศันศิลป์ก็ได้ หรือเป็นจินตนาการในการปฏิบตัิงานด้วยเทคนิคใหม่ๆ เช่น 
การเลือกใช้วสัดใุหม่ๆ ท่ีเป็นผลพวงจากความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในยคุปัจจบุนั รวมทัง้การ
ปรับปรุงกระบวนการ วิธีการทํางานแนวใหม่จากเง่ือนไขดงักลา่ว (ศิริลกัษณ์ ไทยดี. 2546: 26; อ้างอิงจาก
ชยัยทุธ รัตตานกุลู. 2540: 62 -63) 
 สรุปได้ว่า จินตนาการ คือภาพในสมองท่ีมีอยู่กบัทกุคน จินตนาการมีพืน้ฐานมาจากความ
จริง จินตนาการอาจเป็นการคาดการณ์ไปข้างหน้า และคนเราก็มกัจะพยายามหรือบุกบัน่ ไปสู่
จินตนาการนัน้ ทัง้เป็นผลมาจากการรับรู้ตามประสาทสมัผสัตา่งๆ ของมนษุย์จากการรู้การเห็นมากการสัง่
สมของการรับรู้ทัง้มวล จะทําให้เกิดความคิดจินตนาการในสิ่งตา่ง  ๆมาก จินตนาการเกิดได้สองทางคือ เกิด
จากการรับรู้จากวตัถจุริงๆ และจากความคิดทางใจ อีกทัง้จินตนาการผลิตซํา้หรือที่เคยมีประสบการณ
มาแล้วจากในอดีตจากการรวบรวมข้อมูลหรือคําบอกเล่าของผู้ อ่ืนซึ่งจินตนาการขึน้ใหม่ตามความ
ต้องการและความรู้สกึภายในจิตใจตนเอง อาจเป็นจินตนาการเพ่ือการแก้ปัญหาตา่งๆ เช่นในการสร้าง
งานทศันศิลป์ก็ได้หรือเป็นจินตนาการในการปฏิบตัิงานด้วยเทคนิคใหม่ๆ จินตนาการนัน้ควรพฒันา
ควรควบคูไ่ปกบัความคดิสร้างสรรค์และ ควรเป็นตวันําความรู้ 
 
 สุนทรียะ สุนทรียภาพ สุนทรียศาสตร์ 
 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ได้ให้ความหมายเก่ียวกบั สนุทรีย-, 
สนุทรียะหมายถึง เก่ียวกบัความนิยม ความงาม สนุทรียภาพ หมายถึง ความงามในธรรมชาติหรืองาน
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ศลิปะ ท่ีแตล่ะบคุคลสามารถเข้าใจ และรู้สกึได้, ความเข้าใจ และรู้สกึของแตล่ะบคุคลท่ีมีตอ่ความงาม
ในธรรมชาติหรืองานศิลปะ สนุทรียศาสตร์ หมายถึง ปรัชญาสาขาหนึ่ง ว่าด้วยความงามและสิ่งท่ีงาม
ในธรรมชาตหิรืองานศลิปะ (พจนานกุรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542. 2546: 1205) 
 สนุทรียะ  คือ ความงาม 
 สนุทรียภาพ  คือ ความรู้สกึในความงาม 
 สนุทรียศาสตร์  คือ ศาสตร์ท่ีเก่ียวกบัความงาม 
 สนุทรียะ หรือความงาม อาจเป็นความงามของศิลปกรรม ธรรมชาติสิ่งแวดล้อม รวมทัง้ 
ความประณีตงดงามของจิตใจ ความประณีตงดงามของการใช้ชีวิตสว่นตวัและชีวิตสว่นรวม ศิลปกรรม 
(Fine Arts) ท่ีหมายความรวมทัง้ ทศันศลิป์ ดนตรี ศลิปะการแสดงสถาปัตยกรรม วรรณกรรม 
สนุทรียภาพ ท่ีหมายความถึงรู้สกึในความงาม ภาพท่ีงดงามในความคิดหรือภาพของความงามในสมอง 
(Image of Beauty) ศกัยภาพของการรับรู้ ความงามท่ีสามารถสมัผสัหรือรับความงามได้ตา่งกนัความ
งามท่ีอาจเกิดจากเสียง จากจินตนาการ จากตวัอกัษร หรือประสาทสมัผสัอ่ืนๆ 
 สนุทรียศาสตร์ ท่ีหมายถึงศาสตร์ หรือวิชาท่ีเก่ียวกบัความงาม ตามแนวคิดของชาวตะวนัตก
แล้ว สนุทรียศาสตร์เป็นสว่นหนึ่งของปรัชญา ปรัชญาตะวนัตกท่ีมีรากเหง้ามาจากปรัชญากรีกโบราณ
ปรัชญาท่ีเป็นการแสวงหาหรือความรักในภมูิปัญญา (Love of Wisdom) ปรัชญากรีกท่ีมุ่งแสวงหาความ
จริง ความดี และความงาม การแสวงหาความจริงท่ีมีวิวฒันาการมาสูว่ิทยาศาสตร์ (Science)ความดีท่ี
เก่ียวข้องกบัจริยศาสตร์ (Ethics) และความงามท่ีเก่ียวข้องกบัสนุทรียศาสตร์ (Aesthetics)ปรัชญาหรือ
สนุทรียศาสตร์ท่ีอาจเป็นเร่ืองของความเช่ือ เร่ืองของทรรศนะ หรือเร่ืองของเหตผุล ในบริบทความคิดใด
ความคิดหนึ่ง ในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง หรือของนกัปรัชญาหรือของนกัสนุทรียศาสตร์คนใดคนหนึ่ง (วิ
รุณ ตัง้เจริญ. 2546: 28) 
 พระราชวรมนีุ (ประยรู ธมฺมจิตฺโต) กล่าวถึง สนุทรียศาสตร์ว่าสนุทรียศาสตร์ คือ สาขา
ปรัชญา ท่ีว่าด้วยความงาม และสิ่งท่ีดีงาม ทัง้ในงานศิลปะและในธรรมชาติ โดยศกึษาประสบการณ์ 
คณุค่าของความงาม และมาตรการตดัสินใจว่า อะไรงามหรือไม่งาม การตดัสินคุณค่าทาง
สนุทรียศาสตร์ มีได้ 3 ลกัษณะคือ ความสวยงาม ความติดตาติดใจ ความเลอเลิศ นกัปรัชญาหลาย
สํานกัได้เสนอทฤษฎี เพ่ืออธิบายวา่ เพราะเหตใุดจงึมีการตดัสนิใจวา่ศลิปวตัถปุระกอบด้วยลกัษณะทัง้
สามนัน้นกัปรัชญาดงักลา่วแบง่ออกเป็น 3 กลุม่ คือ 
 1.  กลุม่อารมณ์นิยม (Emotionalism) อธิบายวา่ การตดัสนิเกิดจากอารมณ์ท่ี เก็บกดใต้
จิตสํานกึ 
 2.  กลุม่เหตผุลนิยม (Rationalism) อธิบายวา่ การตดัสนิเกิดจากการเห็นความกลมกลืนไมข่ดั
ตา 
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 3.  กลุม่สร้างสรรค์ (Creativist) อธิบายวา่ การตดัสนิเกิดจากความสามารถสร้างสรรค์ของ
มนษุย์   (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2546: 29; อ้างอิงจาก พระราชวรมนีุ. 2540: 16) 
 
 สุนทรียศกึษา 
 วิรุณ ตัง้เจริญและคณะ ได้กล่าวว่าตามทรรศนะของ เอ็ม. บาร์แคน (M.Barkan) 
ประสบการณ์สนุทรียะ คือประสบการณ์ท่ีมีคณุค่าในตวัของมนัเอง ไม่ว่าจะเป็นการฟัง การด ู การ
แสดงออก หรือ การผลิต การเข้าไปเก่ียวข้องกบัประสบการณ์สนุทรียะ เป็นการนําความปรารถนาเข้า
ไปสนบัสนุน และ รู้สึกต่อสิ่งสําคญัยิ่ง ในช่วงเวลาอนัเป็นเหตผุลเฉพาะตวั คณุค่าประสบการณ์
นอกเหนือจากนี ้คือ สนุทรียะสว่นเพิ่ม (Extra – aesthetic) ซึง่คณุคา่เพิ่มสว่นนีเ้ป็นคณุคา่เพ่ือผลบาง
สิ่งบางอย่างมากกว่าคุณค่าในตวัประสบการณ์อันแท้จริง คุณค่าของประสบการณ์สุนทรียะมี
ความสัมพันธ์กับสุนทรียศึกษาในฐานะ ท่ีประสบการณ์สุนทรียะมีสภาพเป็นตัวสะสมข้อมูลท่ีจําเป็น
สําหรับกระตุ้นคณุภาพในการเผชิญหน้าทางสนุทรียะ 
 
 ความเป็นมาของสุนทรียศึกษา 
 สนุทรียศกึษาในสองทศวรรษแรกของคริสต์ศตวรรษนี ้ในสหรัฐอเมริกาได้รับการเรียกขานในระยะ
เร่ิมวา่ “การศกึษาภาพ” (Picture Study) การศกึษาภาพในช่วงเวลานัน้ เป็นการพิจารณาผลงานศิลปะ
ในแง่ ของคณุคา่ ทางความงาม คณุคา่ทางชาตินิยม คณุคา่ทางด้านศาสนา และคณุคา่ทางความรู้สกึ 
นกัวิจารณ์ศิลปะ และครูจะให้เครดิตสงูกบัผลงานท่ีมีความสมัพนัธ์กบัวรรณกรรม ภาพเล่าเร่ืองและ 
ชีวิตสว่นบคุคล 
 การเปลี่ยนแปลงครัง้สําคญัในช่วงทศวรรษ 1920 และ 1930 คือ สนุทรียศกึษาได้รับอิทธิพล
ความคิดทางการศกึษาและสนุทรียศาสตร์จาก จอห์น ดยุ และโธมสั มนัโร (John Dewey and Thomas 
Munro) โดยเฉพาะอย่างยิ่ง จอห์น ดยุ ท่ีเช่ือว่าการสร้างสรรค์และความซาบซึง้ความงามเป็นสิ่งจําเป็น 
ทางการศกึษา และปฏิเสธการแบง่แยกศิลปกรรม และประยกุต์ศิลป์ออกจากกนั มโนทศัน์ทางด้าน
ประสบการณ์สนุทรียะของ จอห์น ดยุ เปิดกว้างเป็นอย่างมาก ทัง้ศิลปะ ธรรมชาติ และประสบการณ์ 
ในชีวิตประจําวนั ประสบการณ์สนุทรียะของเขาอยู่นอกเหนือออกไปจากประสบการณ์เพียงวตัถศุิลปะ 
ในพิพิธภณัฑ์เท่านัน้ 
 นอกจากนัน้ จอห์น ดยุ ยงัเช่ือว่าภาระสําคญัของสนุทรียศาสตร์ คือ สร้างเสริมการสืบเน่ือง
ระหว่างศิลปะกบัเหตกุารณ์ประจํา การกระทํา และความทดท้อตา่งๆ เป็นการสร้างสมรรถภาพทาง
ประสบการณ์ จอห์น ดยุ ยืนยนัว่า “ศิลปะหรือประสบการณ์” ประสบการณ์สร้างเสริมสมรรถภาพ
สนุทรียะ ซึง่ประมวลประสบการณ์ได้สองลกัษณะคือ 
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 1.  โครงสร้างหรือคณุสมบตัติามแบบแผนภายในตวัของประสบการณ์เอง 
 2.  คณุภาพด้านตา่งๆ ของปฏิกิริยาเชิงนามธรรม ตามสภาพปัจเจกท่ีมีตอ่ประสบการณ์ 
 ในช่วงทศวรรษ 1940 สนุทรียศกึษาได้เข้าไปเก่ียวข้องกบักระบวนการความคิดในเชิงวิเคราะห์ 
และสงัเคราะห์อยา่งเดน่ชดั นกัศลิปศกึษา เคนซ์และไรเลย์ (Kanzi and Riley) ได้เสนอแนะในหลกัสตูร
ศิลปศึกษาประกอบไว้ด้วย การศึกษาสีและรูปทรงในเชิงวิเคราะห์และสงัเคราะห์ให้ลึกซึง้ และ
กําหนดให้การศึกษาสี และรูปทรงเป็นปัจจยัแกนในหลกัฐาน และเป็นพืน้ฐานของการสร้างสรรค์
โดยตรง 
 ในช่วงทศวรรษ 1950 และ 1960 นบัเป็นช่วงรอยตอ่ครัง้สําคญัสําหรับศิลปศกึษาและ ความ
พยายามใหม่เร่ืองความซาบซึง้ในความงามเป็นช่วงเวลานับสองทศวรรษสําหรับการคลี่คลายและ 
เปล่ียนแปลงนกัการศึกษาทางศิลปศกึษาได้ตระหนกัถึงบทบาทของการศึกษาศิลปะในเชิงสมรรถนะ
ขององค์ความรู้ (Body of Knowledge) ทางศิลปะท่ีกว้างขึน้ อนัเป็นปรากฏการณ์ใหม่เข้าแทนท่ีองค์
ประสบการณ์ศลิปะ (Body of Experience) 
 โปรแกรมสนุทรียศกึษาซึง่สร้างโดยเซมเริล ประกอบไว้ด้วยโปรแกรมหลกั 6 กลุม่คือ 
 1.  สนุทรียะในโลกกายภาพ (Physical world) 
 2.  สนุทรียะในปัจจยัศลิปะ (Art elements) 
 3.  สนุทรียะในกระบวนการสร้างสรรค์ (Creative process) 
 4.  สนุทรียะในศลิปิน (Artist) 
 5.  สนุทรียะในวฒันธรรม (Culture) 
 6.  สนุทรียะในสิง่แวดล้อม (Environment) 
 สนุทรียะในโลกกายภาพ สนุทรียะในโลกกายภาพมุ่งเน้นการเสนอกิจกรรมท่ีสร้างความซาบซึง้ 
หรือการช่ืนชมตอ่แสง การเคลื่อนไหว เสียง และบริเวณวา่ง 
 สนุทรียะในปัจจยัศลิปะ ครอบคลมุถึงปัจจยัศิลปะท่ีจําเป็นในงานศิลปะทัง้หลาย เช่น พืน้ผิว 
สว่นย่อยและสว่นร่วม นํา้หนกัสี ความขดัแย้งเชิงนาฏลกัษณ์ ลีลา การกําหนดและสิ่งแวดล้อม การ
ส่ือสารไร้คํา รูปทรง ความสมัพนัธ์ของรูปทรง รูปร่าง และแบบการเคล่ือนไหว 
 สนุทรียะในกระบวนการสร้างสรรค์ ครอบคลมุถึงปัญหาตา่งๆ เช่น สร้างแบบให้สมัพนัธ์กบั
เสียง สร้างความสมัพนัธ์เสียงและการเคล่ือนไหว สร้างสรรค์เสียงและภาพ วิเคราะห์บคุลิกลกัษณะ
สร้างสรรค์ภาพคํา สร้างสรรค์บุคลิกลกัษณะ สร้างรูปกบัการเคล่ือนไหว ฯลฯ เป็นการผสาน
กระบวนการสร้างสรรค์ส่ือชนิดตา่งๆ เข้าด้วยกนั 
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 สนุทรียะในศิลปิน เป็นการศกึษาชีวิต การทํางาน การสร้างสรรค์ และความคิดของนกัแสดง
ศิลปิน นกัเขียน นกัแตง่เพลง กวี สถาปนิก ผู้สร้างภาพยนตร์ ฯลฯ เป็นการสร้างความรู้ความเข้าใจ 
และ ทศันคตติอ่ผู้สร้างสรรค์โดยตรง 
 สนุทรียะในวฒันธรรม เป็นการเช่ือมโยงเด็กเข้าสูว่ฒันธรรมในสงัคม ซึง่เด็กควรจะช่ืนชมว่า
สนุทรียะในทางวฒันธรรมอยูท่ี่ไหน ทําไมจงึช่ืนชม ช่ืนชมอยา่งไร ช่ืนชมในสภาพปัจเจก คณุคา่ ฯลฯ 
สนุทรียะในสิ่งแวดล้อม เป็นการทศันศกึษาสิ่งแวดล้อมในจินตนาการ สนุทรียะของบคุคลและบริเวณ
ว่างสาธารณะ สิ่งแวดล้อมรอบตวั สิ่งแวดล้อมในอนาคต สนุทรียะของเทคโนโลยี สนุทรียะของศิลปะ
ในสิง่แวดล้อม ฯลฯ 
 กล่าวโดยสรุปว่าสุนทรียศึกษาได้พยายามปรับการเรียนรู้ศิลปะในเชิงปฏิบตัิการมาสู่การ
ผสานศิลปะสาขาตา่งๆ ธรรมชาติ ศิลปะปฏิบตัิ ประวตัิศาสตร์ศิลป์ ศิลปวิจารณ์ และสนุทรียศาสตร์
เข้าไว้ด้วยกนัในรูปของกิจกรรมต่างๆ ได้มีบทบาทและสง่ผลต่อศิลปศกึษาในสหรัฐอเมริกาเป็นอย่าง
มาก ซึง่ทรรศนะเหลา่นีไ้ด้คล่ีคลายตอ่มาอีกในทศวรรษปัจจบุนั (วิรุณ ตัง้เจริญ; และคณะ. 2543: 56-
63) 
 การสร้างสรรค์ศลิปะมิใช้เพียงใครก็ได้ท่ีจะเขียนภาพ เลน่ดนตรี เขียนบทกวี แตก่ารสร้างสรรค์
ศลิปะ ควรสร้างคนหรือหลอ่หลอมคนให้มี จิตสํานกึสนุทรียะ (Aesthetic Mind) แล้วบคุคลเช่นนัน้ย่อม
สร้างสรรค์ศิลปะได้อย่างมีสนุทรียะ ใครก็สามารถฝึกฝนและสร้างงานศิลปะได้ ระดบัของคณุภาพก็
เป็นอีกเร่ืองหนึง่ แตใ่ครคนนัน้ถ้ามีสนุทรียะอยูใ่นจิตใจหรือมีความงามอยูใ่นจิตใจ เขายอ่มสร้างงานได้
ดีกวา่ การมีจิตสํานกึสนุทรียะ จะผ่านกระบวนการฝึกฝนในสถาบนัการศกึษาทางศิลปะหรือไม่ก็ได้นัน่
หมายถึงวา่ เขาอาจผา่นการศกึษาศลิปะหรือพฒันาขึน้ด้วยตวัตนของเขาก็ได้ 
 กระบวนการพฒันาจิตสํานึกสนุทรียะ เป็นกระบวนการหนึ่งใน สนุทรียศกึษา (Aesthetic 
Education) ซึง่เป็นกระบวนการพฒันาความรู้สกึ (Sense Development) แรกเร่ิมอาจพฒันาจาก
การศกึษาภาพ หรือ “Picture Study” ในระบบการศกึษาในสหรัฐอเมริกา ตอ่มาได้พฒันามาสูร่ายวิชา 
ความซาบซึง้ในศิลปะ (Art Appreciation) และความซาบซึง้ทางดนตรี (MusicAppreciation) 
จนกระทัง่พฒันามาสูก่ระบวนการพฒันาความรู้สกึสมัผสั (Sensibility) ทัง้ด้านการเห็น การได้ยิน การ
สมัผสั การได้กลิ่นการรับรส ซึง่เช่ือว่าความรู้สกึสมัผสัทัง้หมดนัน้ ย่อมส่งผลไปสู่การับรู้รวม (Holistic 
Sensibility) และ มีนยัสําคญัแก่การสร้างสรรค์ศลิปะ...(วิรุณ ตัง้เจริญ. 2549: 86) 
 สรุปได้วา่สนุทรียศกึษา เรียกวา่ “ความซาบซึง้ศลิปะ” มิได้มุง่เน้นเฉพาะปฏิบตักิารทางศลิปะ 
ในลกัษณะของศลิปะปฏิบตัเิท่านัน้ แตไ่ด้รวมเอาการปฏิบตักิารฝึกฝนประสาทสมัผสั และการอภิปราย
ความงามหรือการวิพากษ์วิจารณ์เข้าไว้ด้วยกนัได้พยายามปรับการเรียนรู้ศิลปะในเชิงปฏิบตัิการมาสู่
การผสานศิลปะสาขาต่างๆ ธรรมชาติ ศิลปะปฏิบตัิ ประวตัิศาสตร์ศิลป์ ศิลปวิจารณ์ และ
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สนุทรียศาสตร์เข้าไว้ด้วยกนัในรูปของกิจกรรมต่างๆ ได้มีบทบาทและส่งผลต่อศิลปศึกษานัน้ ได้
คล่ีคลายต่อมาอีกในทศวรรษปัจจบุนัแม้กระทัง่ศิลปศกึษาในประเทศไทยของเรา กระบวนการเรียน
การสอน และการปรับประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั ในสภาวะสงัคมปัจจบุนัท่ีมีปัญหาซบัซ้อน สนุทรีย
ศกึษา สนุทรียะสนุทรียภาพ สนุทรียศาสตร์นัน้ ล้วนมีจําเป็น และสําคญัเป็นอย่างมาก ควรสร้างคน
หรือหล่อหลอมคนให้มี จิตสํานึกสนุทรียะ มีสนุทรียะอยู่ในจิตใจ หรือมีความงามอยู่ในจิตใจ ทัง้
กระบวนการพฒันาความรู้สกึสมัผสั ทัง้หมดนัน้ ยอ่มสง่ผลไปสูก่ารรับรู้รวม และมีนยัสําคญั 
 
 การเรียนการสอนและประสบการณ์ด้านสุนทรียภาพและศิลปวิจารณ์ 
 มลิฉัตร เอีอ้อานันท์ (2543: 30-33) ทฤษฏีเหตุผลในการวิเคราะห์อย่างมีจุดมุ่งหมาย 
(Objective Critical Reasone) ของมอนโร เบียสลีย์ (Monroe C.Beardsley) 1958 
 เบียสลีย์แจงว่าในการประเมินผลงานศิลปะนัน้เหตุผลแห่งการวิเคราะห์ผลงานศิลปะแบ่ง
ออกเป็น 3 ประเภทคือ 
 1.  เหตผุลการสร้างงาน (genetic reasons) 
 2.  เหตผุลตามความรู้สกึ (affective reasons) 
 3.  เหตผุลอยา่งมีจดุหมาย (objective reasons) 
 เหตผุลการสร้างงาน (genetic reasons) คือ เหตผุลท่ีเกิดขึน้ก่อนหน้างานชิน้นัน้ๆ ต้นเหตุ
ของการเกิดการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ซึ่งอาจจะเป็นความตัง้ใจมุ่งมัน่ความจริงใจของผู้สร้างงาน
ศิลปะ ท่ีจะสร้างชิน้ใดชิน้หนึ่งขึน้ เบียสลีย์เห็นว่าการหาเหตผุลในลกัษณะนีไ้ม่เหมาะสม เพราะเป็น
การยากท่ีจะวิเคราะห์ความตัง้ใจหรือความต้องการในการสร้างงานศิลปะของศิลปินจากการดูงาน
ศลิปะนัน้เพียงเท่านัน้ 
 เหตผุลตามความรู้สกึ (affective reasons) เบียสลีย์ชีแ้จงว่า ถ้าประเมินผลตามความรู้สึก
ของ ผู้ดวู่ามีความรู้สึกเช่นไรต่อศิลปะย่อมไม่เป็นการสมควร แต่ความรู้สึกอารมณ์ในท่ีนีค้วรจะเป็น
ความรู้สึกท่ีผลงานศิลปะนัน้ก่อให้เกิดขึน้ เช่น “งานจิตรกรรมนีด้เูศร้า” มิใช้ “ฉันรู้สึกเศร้าเม่ือดูงาน
จิตรกรรมนี”้ คือความรู้สกึต้องอยูท่ี่ตวัศลิปะเป็นจดุศนูย์กลาง มิใช้ผู้ดเูป็นจดุศนูย์กลาง 
 เบียสลีย์เห็นวา่เหตผูลท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะนัน้ควรจะเป็นเหตผุลอย่างมีจดุหมาย 
คือ มีหลกัการและระบบนัน้เอง เบียสลีย์อธิบายเหตุผลในลกัษณะนีว้่าเป็นเหตุผลท่ีสมัพนัธ์กับการ
ประเมินผลอย่างมีสุนทรียภาพ เหตุผลท่ีมีจุดมุ่งหมายนัน้เป็นเหตุผลท่ีเก่ียวข้องกับลักษณะต่างๆ 
(คณุภาพของงานศิลปะหรือความสมัพนัธ์ระหว่างคณุสมบตัิตา่งๆ ของงานศิลปะ) ภายในงานศิลปะชิน้
หนึ่งๆ การบรรยายหรือตีความคณุสมบตัิของงานศิลปะชิน้ท่ีตนกําลงัศกึษาพิจารณา การบรรยายและ
ตีความนีเ้ป็นวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีจะเอาไปใช้ในการ ตดัสนิงานศลิปะอยา่งมีสนุทรียภาพ 
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เบียสย์ลีแนะนําว่า การใช้เหตผุลในการวิเคราะห์อย่างมีจดุหมายนัน้ อาจใช้หลกัเกณฑ์ของการตดัสิน
งานศลิปะอยา่งมีสนุทรียภาพได้ โดยยดึหลกั 2 หลกัคือ 
 1.  หลกัเกณฑ์ทัว่ไป (General canons) 
 2.  หลกัเกณฑ์เฉพาะ (Specific canons) 
 หลักเกณฑ์ทั่วไป (General canons) ใช้ได้กบังานศลิปะทัว่ๆไป แบง่เป็น 3 หลกัยอ่ยๆ คือ 
 1. หลกัการของเอกภาพ (Conon of unity) ได้แก่ การบรรยายตีความงานศิลปะในแง่ท่ีว่า
งานศลิปะนัน้ๆ สร้างขึน้อย่างมีระบบ สอดคล้องกบัรูปแบบหรือโครงสร้างของมนัหรือไม่ ในเกณฑ์นีส้ิ่ง
ท่ีต้องพิจารณาคือความสมัพนัธ์(coherence) และความครบถ้วน(completeness) ในผลงานนัน้ 
 2. หลกัความลกึลํา้ (Canon of complexity) ได้แก่ การบรรยายและตีความศิลปะในแง่ท่ีว่า
งานชิน้นัน้ สร้างขึน้ด้วยความมานะพยายาม (ทัง้ในด้านความคิดและปฏิบัติ) และประกอบด้วย
จินตนาการหรือไม ่เพราะเหตใุด 
 3. หลกัของความเข้มข้น (Conon of intensity) ได้แก่ การบรรยายและตีความศิลปะในแง่
ท่ีวา่งานศลิปะชิน้นัน้เตม็ไปด้วยพลงั ออ่นหวานอ่อนโยน กร้าว กระทบกระแทกแดกดนั เศร้า สะเทือนใจ หรือ
สง่างาม และให้เหตผุลวา่ เพราะเหตใุดจงึมีความเห็นเช่นนัน้ 
 หลักเกณฑ์เฉพาะ (Specific canons) ใช้พิจารณางานศิลปะเฉพาะอย่าง เช่น งานท่ีมี
คณุสมบตั ิ“แปลกพิกล” (defected) ไปจากศลิปะโดยทัว่ไป เบียสลีย์ยกตวัอย่างว่า งานศิลปะประเภท
นี ้เช่น กฎเกณฑ์ของสดัส่วน สามารถยึดยึดเกณฑ์ร่วมกันกับศิลปะอ่ืนๆ และงานศิลปะประเภทนีไ้ม่
สามารถจะใช้หลกัเกณฑ์ร่วมกับศิลปะชิน้อ่ืนๆ และงานศิลปะประเภทนีไ้ม่สามารถจะใช้หลกัเกณฑ์ 
อนัหนึง่อนัใดร่วมกนั เพราะแตล่ะชิน้ก็มีคณุสมบตั ิ“พิกล” แตกตา่งกนัออกไป 
 เบียสลีย์สร้างระบบของการประเมินผลงานศิลปะซึง่สามารถใช้ประเมินผลงานสนุทรีย์ทกุๆ
ประเภทไม่ว่าจะเป็นทัศนศิลป์หรือดนตรี วรรณกรรม หรือศิลปะการแสดง ทฤษฎีของเบียสลีย์เป็น
ทฤษฎี ในแขนงศลิปวิจารณ์ (art criticism) ท่ีเบียสลีย์เสนอแนะหลกัเกณฑ์ 2 หลกัใหญ่ คือหลกัเกณฑ์
ท่ีจะใช้กบังานศลิปะทัว่ๆไป กบัหลกัเกณฑ์ท่ีจะใช้กบังานศลิปะท่ีมีลกัษณะพิเศษ 
 สําหรับงานศิลปะทั่วๆไปนัน้ เบียสลีย์แนะนําให้ใช้หลกัเกณฑ์ 3 ด้าน คือ 1. พิจารณาถึง
ความเป็นเอกภาพของผลงานสนุทรีย์นัน้ ในการพิจารณาความเป็นเอกภาพนี ้ผู้ประเมินจะต้องแจก
แจงบรรยายถึงส่วนต่างๆ ท่ีเป็นคุณสมบตัิท่ีดีของศิลปะว่าครบถ้วนหรือไม่ ผู้ประเมินจะต้องศึกษา
โครงสร้างเช่ือมโยงส่วนประกอบต่างๆ ในศิลปะชิน้นัน้ว่ามีความสอดคล้องต้องกนัหรือไม่ 2. ท่ีจะต้อง
พิจารณาคือความลกึลํา้ ความลกึซึง้ของผลงานคือผู้ประเมินต้องแจกแจงดคูณุสมบตัขิองสว่นประกอ
ของผลงานนัน้ ผู้ประเมินจะต้องดคูวามเช่ือมโยงของสว่นประกอบเหล้านัน้วา่มนับง่บอกถึงความมานะ
พยายาม ความใส่ใจทัง้ในแง่ของความคิดและวิถีทางปฏิบตัิของศิลปินท่ีปรากฏอยู่ในผลงานนัน้รวมทัง้
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จินตนาการท่ีลกึลํา้ของผู้สร้างงาน และคณุสมบตัิเหล่านีลํ้า้ลกึในระดบัท่ีเหมาะสมกบัผลงานนัน้ๆ สว่นใ
หลกัท่ี3.นัน้ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาถึงความเข้มข้นต่างๆของส่วนประกอบท่ีอยู่ในผลงาน คือแจก
แจงแยกย่อย ดสู่วนประกอบเหล่านัน้ และพิจารณาผกูโยงดวู่าเม่ือผกูโยงส่วนประกอบเข้าด้วยกนัให้
ความเข้มข้นแก่ผลงานเช่นไร คือทําให้ผลงานนัน้เต็มไปด้วยพลงัแข็งกร้าว หรือแกร่งเต็มไปด้วยความ
สงบเยือกเย็น หรือสดใสเต็มไปด้วยชีวิตชีวา หรือ โศกสลดสะเทือนใจ เป็นต้น จากการพิจารณาสิ่ง
ตา่งๆเหลา่นีผู้้ประเมินจงึจะสามารถตดัสนิความเดน่ด้อยของผลงานชิน้นัน้ได้ 
 สว่นประกอบตา่งๆของงานศิลปะท่ีกลา่วถึงในท่ีนีก็้คือสว่นย่อยตา่งๆท่ีทําให้เกิดผลงาน เช่น 
ในทศันศลิป์ ก็คือ สี เส้น รูปร่าง รูปทรง พืน้ผิว เม่ือผกูโยงสิง่เหลา่นีเ้ข้าด้วยกนัจะเกิดเป็นคณุสมบตัิตา่งๆ 
เช่น ทําให้เกิดความสมดลุ ทําให้เกิดความรู้สกึของจงัหวะจะโคน ทําให้เกิดความรู้สกึของสดัสว่น และ 
การเคลื่อนไหวในงานชิน้นัน้ ซึ่งคุณสมบตัิเหล่านีบ้างตวัเป็นมโนทัศน์ท่ีศิลปะแขนงต่างๆใช่ร่วมกัน 
คณุสมบตัเิหลา่นีมี้ความหมายในตวัของมนัและมีความหมายเช่ือมโยงกนัระหวา่งโลกกบัสนุทรีย์ นัน้ 
ในด้านของหลกัเกณฑ์เฉพาะนัน้ เบียสลีย์ชีแ้จงว่าผลงานศิลปะบางชิน้นัน้สร้างขึน้ในลกัษณะ “แหก
คอก” กฎเกณฑ์ทัว่ๆไป เบียสลีย์ระบถุึงคณุสมบตัิเช่นนีว้่าเป็นคณุสมบตัิ “พิกล” (Defected) แตกตา่ง
จากธรรมดา เบียสลีย์ยกตัวอย่างเช่น คุณสมบัติด้านสัดส่วนระหว่างรูปและพืน้ท่ีเหมาะสมของ
จิตรกรรมภาพคนเหมือน ของแอนดรู ไวเอ็ท ทําให้ผลงานดดีู ในขณะท่ีงานของเดอคนูนิง “แหกกฎ” ของ
การจดัรูปและพืน้ท่ีผิดหลกัเกณฑ์ของสดัสว่นแตก็่ทําให้งานของเขาก็ดดีู เพราะฉะนัน้คณุสมบตัิเหลา่นี ้
ควรจะต้องได้รับการพิจารณาเป็นพิเศษมิใช่ตามเกณฑ์มาตรฐานทางศิลปะทั่วไป คือ พิจารณา
คณุสมบตัท่ีิ “นอกกฎ”นัน้ควบไปกบัคณุสมบตัอ่ืินๆของผลงานชิน้นัน้ 
 
 1.11 ประวัตโิรงเรียนบ้านหาดทบัยา สพป.เขต1 จ.อุตรดติถ์ 
 ก่อตัง่ขึน้ในวนัท่ี 23 สงิหาคม พ.ศ.2486 โดยชาวบ้านในชมุชนร่วมกนัก่อตัง้ ครูใหญ่ท่านแรก 
คือ นายสวสัดิ ปานสมบตัิ ผู้ อํานวยการคนปัจจุบนัคือ นายชูชีพ อินทร์์ ลา รวมมีผู้ อํานวยการตัง้แต่
ก่อตัง้ถึงปัจจบุนัมีมาแล้ว 12 ท่าน ปัจจบุนัตัง้อยู่บนเนือ้ท่ี 11 ไร่ 2 งาน 47 ตารางวา อยู่ท่ี หมู่ 1 ตําบล
ท่ามะเฟือง อําเภอพิชยั จงัหวดัอตุรดติถ์ 
 จดุเด่นของโรงเรียน เป็นโรงเรียนท่ีอยู่ติดกบัวดัในหมบู้าน คือ วดัศรีจําปาศกัดิ อีกยงัติ์ ดกบั
หมบู้านท่ามะเฟือง และหมู่บ้านหาดทบัยา ซึง่เป็นเขตบริการของโรงเรียนบ้านหาดทบัยา เป็นโรงเรียน
ขนาดเลก็ ท่ีรองรับบตุรหลานของคนในหมู่บ้านท่ีฐานะยากจน ไม่สามารถสง่บตุรหลานออกไปเรียนใน
อําเภอได้ และยงัมีสะวา่ยนํา้สําหรับนกัเรียนได้เลน่ด้วย 
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 ปัจจบุนัเป็นการเรียนการสอนแบบดาวเทียม สอนตามทีวี จากโรงเรียนไกรกงัวล ในจงัหวดั
ประจวบคีรีขนั โดยครูประจําชัน้เป็นผู้ กํากบัดแูลนกัเรียนในห้อง แต่บางสาขาวิชา ท่ีจะต้องปฏิบตัิจริง
ครูท่ีมีความถนดัในด้านนัน้ ก็จะมาเป็นผู้สอนในวิชา นัน้ๆ 
 เปิดการเรียนการสอนตัง้แตร่ะดบั อนบุาล1 – อนบุาล2 ประถมศกึษาปีท่ี1-ปีท่ี6 ปัจจบุนัมี
นกัเรียนทัง้หมด 87 คน มีบคุลากรในสถานศกึษา 7 คน ผู้ อํานวยการโรงเรียน 1 คน ครูสายผู้สอน 5 คน ครู
อตัราจ้าง 1 คน 
 วิสยัทศัน์โรงเรียน น้อมนําหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เคียงคูส่ถานศกึษา 
 คําขวญั   ความรู้คูค่ณุธรรม นํากีฬา 
 
 คะแนน o-net   ปี 2554 ปี 2555  ปี 2556  ปี 2557 
 วิชาศิลปะ  35.77 59.64  41.67  41.15  
 
 1.12 การวัดและประเมินผลงานศิลปะเดก็ 
 ศาสตราจารย์ศรียา นิยมธรรม ศึกษาว่างานศิลปะท่ีผลิตออกมานัน้ย่อมมีความแตกต่าง
ระหว่างบคุคลเพราะเป็นผลจากการ ท่ีบคุคลดงึเอาการรับรู้ ความประทบัใจท่ีได้จากประสบการณ์ใน
อดีตมาใช้ เม่ือเป็นเช่นนีจ้ึงยากท่ีจะทําให้ผลงานนัน้ออกมาในลกัษณะท่ีเหมือนกนั แม้ว่าจะได้รับการ
สอนแบบเดียวกนั งานศิลปะมิได้มีไว้สําหรับการฝึกใช้มือ ใช้อปุกรณ์หรือฝึกการรับรู้ในเร่ืองเส้นรุ้งเส้น
แวง มมุ เงา สี เท่านัน้ หากยงัแสดงถึงเจตคตกิารรับรู้อนัเป็นความสามารถเฉพาะบคุคลอีกด้วย เดก็ทกุ
คนแม้อายเุท่ากนั สมรรถภาพในการใช้มือ การรับรู้อนัเป็นความสามารถก็ไมเ่ท่ากนั การแสดงออกทาง
ศลิปะ จงึมีความแตกตา่งกนัอยา่งกว้างขวางตามประสบการณ์ 
 การประเมินผลงานทางศลิปะ จงึควรเป็นเร่ืองของการช่วยให้เดก็มีพฒันาการตอ่ไป มากกว่า
จะทําให้เด็กท้อแท้ เบ่ือหน่าย การวิจารณ์ผลงานท่ีดีในท่ีประชุม ย่อมทําให้เจ้าของผลงานท่ีไม่ดี
มองเห็นตวัเองได้ดีกว่าการตําหนิผลงานท่ีไม่สนใจครู ครูจะต้องเข้าใจเด็ก เข้าใจจิตวิทยาพฒันาการ
ของเดก็ เข้าใจถึงความสามารถ ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ ครูสอนศิลปะจึงควรมองผลงานของเด็กของตน
เป็นศลิปินแคไ่หน หรือเป็นช่างศลิปะเพียงไร โดยเฉพาะครูศิลปะในชัน้ประถมน่าจะมองศิลปะในฐานะ
ท่ีเป็นวิชาสามญัวิชาหนึ่ง ซึง่จะช่วยให้ผู้ เรียนได้ผ่อนคลายอารมณ์ มีความคิดสร้างสรรค์มากกว่าท่ีจะ
ฝังใจวา่การเรียนศลิปะได้จะต้องมีหวั มีพรสวรรค์ หรือมีปัญญาเลศิเท่านัน้ 
 เม่ือเป็นเช่นนีก้ารวดัผลการเรียนวิชาศลิปศกึษาจึงควรน่าจะมุ่งวดัระดบัความ เจริญงอกงาม
ท่ีเกิดขึน้จากการเรียนและการประกอบกิจกรรมทางศิลปะซึง่จะเป็น ผลดีต่อนกัเรียนและครู กล่าวคือ 
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นกัเรียนก็จะได้ทราบว่าตนเองมีความสามารถและมีความถนดัด้านใดบ้าง ควรแก้ไขปรับปรุงในด้าน
ใดบ้าง ครูเองก็สามารถหาทางแก้ไขปรับปรุงการสอนให้ดีขึน้ ตามวตัถปุระสงค์ของการศกึษาได้ 
 การประเมินผลการเรียนวิชาศิลปศกึษาท่ีสําคญั ก็คือ การวดัพฒันาการของนกัเรียนในด้าน
การสร้างสรรค์สุนทรียภาพ การรับรู้ อารมณ์ สติปัญญา สงัคม และการวดัพฤติกรรมท่ีเกิดจากการ
เรียนการสอนวิชาศลิปะ ในด้านความรู้ ความเข้าใจ ความคดิ ความนิยมในศิลปเจตคติ ทกัษะและการ
นําไปใช้ได้ ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้คือ 
 การวัดพัฒนาการ ด้านต่างๆ พฒันาการในด้านตา่งๆ ท่ีเกิดจากการเรียนการสอนวิชา
ศลิปศกึษา แบง่ได้เป็น 7 หมวดใหญ่ๆ คือ  
 1.  พฒันาการทางการสร้างสรรค์ สามารถคิดดดัแปลง แก้ปัญหา ทําสิ่งต่างๆ ให้ดีมีคุณค่า
กวา่เดมิได้ นกัเรียนแสดงออกโดยการวางแผนงาน ออกแบ วดัผลได้โดยการทดสอบและการสงัเกต  
  1.1  การทํางานได้อยา่งอิสระโดยไมต้่องคอยถามผู้ อ่ืน 
  1.2  มีความเช่ือมัน่ในความคดิของตน 
  1.3  ไมล่อกแบบของผู้ อ่ืน 
  1.4  สามารถออกแบบได้รวดเร็ว แน่นอน ทนัที  
  1.5  มีลกัษณะการแสดงออกแตกตา่งกบัคนอ่ืน และงดงามดีด้วย 
 2.  พฒันาการทางสนุทรียภาพ สามารถรู้และเข้าใจในคณุค่าทางศิลปะอย่างมีหลกัเกณฑ์ 
นกัเรียนแสดงออกโดยสามารถเข้าใจและนิยมในศิลปะ วดัผลได้โดยการทดสอบการสงัเกตสมัภาษณ์
และแบบสํารวจ 
  2.1  ความนิยมเข้าใจท่ีเกิดจากความรู้สกึภายใน 
  2.2  ความนิยมเข้าใจท่ีอาศยัประสบการณ์และการปฏิบตัทิางศลิปะ 
  2.3  มีความเข้าใจและใช้หลกัการทางสนุทรียภาพได้ถกูต้องเหมาะสม 
  2.4  สามารถเลือก แบง่แยก และให้เหตผุลทางศลิปะท่ีดี 
 3.  พัฒนาการทางการเรียนรู้ สามารถสังเกตเข้าใจในงานศิลปะถูกต้องตามหลักศิลปะ 
นกัเรียนแสดงออกโดยการอธิบายการให้เหตผุลในความงามอย่างถกูต้อง การวดัความสามารถในด้าน 
ท่ีทําได้โดยการทดสอบ การสงัเกต การสมัภาษณ์  
  3.1  การสงัเกตถึงความถกูต้องของงาน ตามหลกัเกณฑ์ของงานศลิปะ เช่น แสงเงา ความ
ตืน้ลกึ  
  3.2  ความรู้สกึท่ีเกิดจากการดงูานศลิปะ เช่น ความรู้สกึในเร่ืองพืน้ผิวออ่น แข็ง 
  3.3  ความรู้สกึในการเคล่ือนไหว เช่น การเคลื่อนไหวของร่างกายและสิง่ของ 
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 4.  พฒันาการทางด้านสติปัญญา มีความสามารถในด้านต่างๆ สามารถจดจําได้ละเอียด 
ถกูต้อง ฉลาดเฉียบแหลม การแสดงออกโดยการแก้ปัญหาได้ดี การวดัผลโดยการสงัเกต การทดสอบ 
และ การสมัภาษณ์ 
  4.1  สามารถสร้างสรรค์งานศลิปะได้ถกูต้องมีรายละเอียดมาก และงดงาม 
  4.2  การใช้หลกัการทางศลิปะได้เหมาะสม เช่น การใช้สีในการออกแบบ 
  4.3  มีความรู้ในเร่ืองตา่งๆ ได้ละเอียดถกูต้องมาก 
 5.  พฒันาการทางด้านอารมณ์ มีความสามารถแสดงออกอย่างอิสระ และควบคมุอารมณ์ได้ 
มีความมัน่ใจในการทํางาน พฒันาการทางด้านอารมณ์ รวมไปถึงสขุภาพจิต ความมัน่คงทางอารมณ์
และพัฒนาการทางบุคลิกภาพด้วยการแสดงออกโดยการทํางานได้ อย่างสุขุมเป็นระเบียบ และ 
ควบคมุได้เหมาะสม การวดัได้โดยการสงัเกต การสมัภาษณ์  
  5.1  การสร้างสรรค์งานศลิปะได้อยา่งอิสระ มีความเช่ือมัน่ในการทํางาน  
  5.2  มีความเป็นระเบียบในการทํางาน 
 6.  พฒันาการทางกาย มีความสามารถในการปฏิบตัิทางศิลปะ ใช้เคร่ืองมือและอปุกรณ์ได้
คลอ่งแคลว่มัน่คงไม่เป็นอนัตราย มีความแน่นอนและแม่นยําในการทํางาน การแสดงออกโดยการปฏิบตั ิ
และการเคล่ือนไหว การวดัโดยการสงัเกต การสมัภาษณ์และการทดสอบ  
  6.1  มีทกัษะในการเขียน ปัน้ และการใช้เทคนิคตา่งๆ ได้คลอ่งแคลว่วอ่งไว 
  6.2  ลกัษณะภาพท่ีแสดงออก มีความสมัพนัธ์ในการฝึกเขียน และความรู้สกึ 
 7.  พฒันาการทางด้านสงัคม มีความสามารถเข้าใจในสิ่งแวดล้อม เข้าใจความต้องการของ
ผู้ อ่ืน และสามารถเข้าใจกบัผู้ อ่ืนได้อยา่งเป็นสขุ การแสดงออกโดยการทํางาน การประสานงาน การคิด
และ การเข้าใจผู้ อ่ืน การวดัโดยการสงัเกตการณ์สมัภาษณ์และการทดสอบ  
  7.1  มีประสบการณ์ในสิง่แวดล้อมดี สามารถแสดงออกในงาทนศลิปะได้ถกูต้อง 
  7.2  มีความเข้าใจในการแสดงออกของผู้ อ่ืนได้  
  7.3  มีความสามารถในการทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้ดี และมีความสขุในการทํางาน  
  7.4  มีความเข้าใจในวฒันธรรมตา่งๆ ของผู้ อ่ืน 
 
 การวัดพฤตกิรรม ด้านต่างๆ  
 1.  ในด้านความรู้ความสามารถ ทราบและจําเร่ืองราวของประสบการณ์ท่ีได้รับ รวมทัง้
ประสบการณ์ท่ีสมัพนัธ์ได้อยา่งถกูต้อง แสดงออกโดยการระลกึถ่ายทอด สามารถวดัได้โดยการทดสอบ 
การสมัภาษณ์ – การสงัเกต  
  1.1  ความรู้เก่ียวกบัศพัท์เฉพาะทางศลิปะ  
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  1.2  ความรู้เก่ียวกบัประวตัทิัว่ไปของศลิปะ 
  1.3  ความรู้เก่ียวกบัวสัดแุละขบวนการทํา 
 2.  ในด้านความเข้าใจ สามารถเข้าใจในคุณค่าและหลกัการของศิลปะจนประเมินผลงาน
ของศลิปะนัน้ได้ การแสดงออกโดยการอธิบาย การวดัโดยการทดแทน การสงัเกตและการสมัภาษณ์ 
  2.1  ความเข้าใจเก่ียวกบัโครงสร้างทางศลิปะ 
  2.2  ความเข้าใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎ และการสร้างสรรค์งานศลิปะ 
  2.3  ความสามารถในการประเมนิผลงานของศลิปะ 
  2.4  ความสามารถในการให้เหตผุลในการพิจารณา 
 3.  ในด้านความคิดและการออกแบบ สามารถแก้ปัญหาในการออกแบบ วัดได้โดยการ
ทดสอบ การสงัเกต และการแสดงความคดิเห็น 
  3.1  ความสามารถในการแก้ปัญหาในการออกแบบ 
  3.2  ความสามารถในการสร้างและแสดงความสมเหตสุมผลของการออกแบบ 
 4.  ในด้านศิลปนิยม มีความรู้และความเข้าใจในคุณค่า และความสําคัญของงานศิลปะ
แสดงออกโดย การอธิบายนิยาม สามารถวดัได้โดยการสมัภาษณ์ สงัเกต การทดสอบ การจดัอนัดบั 
คณุภาพ และแบบภาพตา่งๆ  
  4.1  ความนิยมในศลิปะท่ีเกิดจากความรู้สกึภายใน  
  4.2  ความนิยมท่ีอาศยัประสบการณ์และปฏิวตั ิ 
  4.3  การอธิบายและประเมินผลงานศลิปะ 
 5.  ในด้านเจตคติและความสามารถ มีความเช่ือ ความนิยม และสนใจท่ีจะปฏิบตัิตามความ
เช่ือ แสดงออกโดยการคิดตามความเช่ือ การร่วมในกิจกรรมอย่างสขุใจ สามารถวดัได้โดยการจดัอนัดบั
คณุภาพ  
  5.1  ความเช่ือมัน่ในการทํางานของตน 
  5.2  ความสนใจในการเรียนและตัง้ใจ 
 6.  ในด้านทักษะและการนําไปใช้ มีความสามารถในการใช้วัสดุและเคร่ืองมือได้ถูกต้อง 
รวดเร็ว สามารถสร้างสรรค์งานได้รวดเร็ว และประหยัด แสดงออกโดยการปฏิบตัิงานการใช้วัสดุ
เคร่ืองมือ การแก้ปัญหา และการนําไปใช้ วดัได้โดยการสงัเกตและแบบทดสอบ 
  6.1  ความสามารถในการให้แสง สี และเงา 
  6.2  ความสามารถในการเขียนภาพด้วยสีตา่งๆ  
  6.3  ความสามารถในการใช้วสัดแุละเคร่ืองมือ 
  6.4  ความสามารถในการทํางานศลิปะได้เรียบร้อยตามกําหนด 
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  6.5  ความสามารถในการนําไปใช้ได้เหมาะสม 
  6.6  ความสามารถในการแก้ปัญหา การใช้ทัว่ไป 
  6.7  ความสามารถในการมองเห็นแบบ ลกัษณะโครงสร้างทางศิลปะท่ีเหมาะสม ในการ
ความงามและการใช้สอย  
 การวดัผลวิชาศิลปศกึษา ครูควรอธิบายให้คะแนน ให้นกัเรียนทราบโดยเฉพาะการวดัผลใน
ด้านความรู้ ทกัษะการออกแบบ และการนําไปใช้ ครูอาจจะบอกให้นกัเรียนทราบจะให้คะแนนในหวัข้อ
ใด ข้อละเท่าไร เพ่ือจะได้เป็นมาตรฐานให้นกัเรียนได้มีโอกาสตรวจทานแก้ไขปรับปรุง การทํางานของ
ตนให้เรียบร้อยก่อนท่ีจะสง่งานชิน้ตอ่ไป 
 
 ความหมาย และจุดประสงค์ในการประเมินผลงานศิลปะเดก็ 
 การประเมินผลงานศิลปะเด็ก หมายถึงการแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับศิลปะอย่างมีระบบ 
วิธีการ ซึง่ได้แก่ การสํารวจ วิเคราะห์และสงัเคราะห์ข้อมลูท่ีออกมาเป็นความคดิเห็นเพ่ือเพิ่มพนูความรู้
ความเข้าใจ และการประเมินคณุค่าศิลปะท่ีน่าเช่ือถือ เพ่ือป้องกนัมิให้การประเมินผลงานศิลปะเด็ก
เป็นไปในลักษณะเล่ือนลอย ไร้จุดหมายหรือเป็นไปตามอําเภอใจของผู้ ประเมินผลงาน ก่อนการ
ประเมินผลงานผู้ประเมินผลงานควรกําหนดจดุประสงค์เอาไว้ลว่งหน้าให้ชดัเจนวา่ การประเมินผลงาน
นัน้ๆ กระทําไปเพ่ือสิง่ใด โดยแยกจดุประสงค์เป็น 2 ประการคือ (เลศิ อานนัทนะ. 2518: 55) 
 1.  การประเมนิผลงานเพ่ือการประกวดหรือแขง่ขนั การประเมินผลงานศลิปะเดก็ในลกัษณะ 
นีมี้ความจําเป็นจะต้องพิจารณาโดยเน้นความสําเร็จของ "ผลงาน" (Product) ตลอดจนวธีิการสดงออก 
ทางศลิปะ ความประสานกลมกลืนระหวา่งรูปแบบกบัเนือ้หาการจดัองค์ประกอบศลิป์ ฯลฯ ในผลงาน 
นัน้ อาทิ 
   - ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์มีลกัษณะของความเป็นต้นแบบ 
  - ทกัษะทางศลิปะ ความเช่ียวชาญและความประณีตในการทํางาน 
  - องค์ประกอบศลิป์และความสมัพนัธ์ระหวา่งการใช้เส้น สีแสง เงา 
  - การแสดงออกได้อารมณ์ความรู้สกึตามวยั 
  - การใช้วสัดแุละการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกบัคณุสมบตัเิฉพาะตวัของวสัด ุ
  - รูปแบบและการส่ือความหมายท่ีเห็นเดน่ชดั มีการเน้นสว่นสําคญั 
 2.  การประเมนิผลงานเพ่ือประโยชน์ในการเรียนรู้ การประเมินผลงานศลิปะเดก็ในลกัษณะนี ้
ควรเน้นท่ีตวัเดก็ผู้ เป็นเจ้าของผลงานมากยิ่งกวา่ผลงานสําเร็จรูป (แม้วา่ผลงานนัน้จะมีลกัษณะดีเดน่
หรือด้อยเพียงใดก็ตาม) ทัง้นีเ้พ่ือปลกูฝังคา่นิยมทางศลิปะ และลกัษณะนิสยัท่ีดีให้ตดิตวัตอ่ไป แนว
ทางการประเมินผลงานควรเน้นถึงคณุสมบตั ิดงันี ้ 
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  - การรู้คณุคา่ศลิปะ ให้รู้วา่ศลิปะท่ีคณุคา่ตอ่มนษุย์อยา่งไร 
  - ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ ความเป็นตวัของตวัเองไมล่อกเลียนคนอ่ืน 
  - ความรับผิดชอบและพืน้ฐานรสนิยมท่ีดี รู้จกัหน้าท่ีของตน 
  - ความสามารถในการประยกุต์ให้เกิดประโยชน์ตอ่ชีวิตประจําวนัแก่ตนเองและสงัคม 
 
 แนวทางการประเมินผลงานงานศลิปะเดก็ 
 การประเมินผลงานท่ีดีจําเป็นจะต้องศกึษาหาข้อมลู และแสดงหาความรู้ใหม่ๆ  ให้ทนักบัการ 
เปล่ียนแปลงอยูเ่สมอ ผู้ประเมินผลงานศลิปะเดก็ควรจะถามตวัเองอยูเ่สมอวา่จะประเมินผลงานเพ่ืออะไร 
ดงันัน้ (เลศิ อานนัทะ. 2518: 68) ได้นําเสนอแนวทางการประเมินผลงานงานศลิปะเดก็ไว้ดงันี ้
 1.  สง่เสริมให้กําลงัใจแก่เดก็ทกุคนอยา่งเท่าเทียมกนั 
 2.  เสนอแนวคดิใหม่ๆ  ให้เดก็รู้จกัสํารวจและปรับปรุงข้อบกพร่องให้ดีขึน้ 
 3.  ชีแ้นะคณุสมบตัดีิเดน่บางประการท่ีซอ่นเร้นอยูใ่นตวัเดก็ให้ปรากฏ 
 4.  สนบัสนนุให้เดก็รู้จกัสร้างสรรค์สิง่ใหมท่ี่ยงัไมเ่คยมีใครทํามาก่อน 
 5.  ยกยอ่งชมเชยในความสามารถของเดก็ท่ีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะขึน้ด้วยตนเอง แม้วา่การ
แสดงออกในงานศลิปะนัน้ๆ จะประสบความสําเร็จเพียงเลก็น้อยก็ตาม 
 6.  ควรละเว้นประเมินผลงานในด้านสว่นตวั หรือขยายความผิดพลาดของเดก็ให้ดเูป็นเร่ือง
ใหญ่โตเกินจริงจนเดก็กลวั 
 7.  ไมว่า่จะประเมินผลงานงานศลิปะเดก็ใดๆ ก็ตาม ควรประเมินผลงานในแนวทาง
สร้างสรรค์โดยคํานงึถงึประโยชน์สงูสดุท่ีเดก็จะได้รับ ท่ีสําคญั คือ ควรหลีกเล่ียงการประเมินผลงานใน
ลกัษณะตําหนิตเิตียน สบประมาท และการยํา้เน้นแตเ่ฉพาะข้อผิดพลาด 
 
 คุณสมบัตขิองผ้ประเมินผลงานศลิปะเดก็ู  
 การประเมินผลงานผลงานศิลปะเป็นสิ่งท่ีหลีกเล่ียงไม่ได้ซึ่งเป็นเร่ืองของความชอบหรือไม่
ชอบของผู้ดู การประเมินผลงานศิลปะว่าดีสวย ต้องขึน้อยู่กับการดูของคนหลายคน แต่สิ่งท่ีสําคญั
อย่างหนึ่งซึง่ผู้ดจูะประเมินผลงานงานศิลปะได้ จะต้องมีประสบการณ์พอสมควร เช่น เข้าใจหลกัการ
จดัองค์ประกอบเข้าใจความงามคืออะไร เป็นต้น การสอนศิลปะชัน้ประถม จึงจําเป็นท่ีครูผู้สอนศิลปะ
ผู้สอนจะต้องให้ความรู้ในเร่ืองของการดแูละสามารถประเมินผลงานงานศิลปะอย่างมีหลกัเกณฑ์ได้
ด้วยการประเมินผลงานหมายถึง การแสดงความคิดเห็นต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใดตามความรู้ความเข้าใจ จาก
ประสบการณ์ของผู้ประเมินผลงานประกอบกบัข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ ปรับปรุงผลงานนัน้ๆ ในทางดีหรือ
หนกัไปทางบวก (อารี สทุธิพนัธ์.  2535: 103) 
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 โดยทัว่ไปการประเมินผลงานศลิปะ ยอ่มเป็นสทิธิเสรีภาพของแตล่ะคน ท่ีพงึกระทําได้ภายใน
ขอบเขตท่ีเหมาะสม แต่การประเมินผลงานงานศิลปะเด็ก เป็นเร่ืองละเอียดอ่อน ซึ่งต้องอาศยัความ
รอบรู้ และมีข้อแตกต่างพิเศษไปจากการประเมินผลงานงานศิลปะทัว่ๆ ไป โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การ
ประเมินผลงานงานศลิปะเดก็ในเชิงวิชาการ ท่ีมีจดุมุง่หมายเพ่ือสง่เสริมการพฒันาเดก็  
1. ต้องมีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับจิตวิทยาการศึกษา ลกัษณะเฉพาะของศิลปะเด็ก ขัน้ตอน
พฒันาการทางศิลปะของเด็กวยัต่างๆ เข้าใจในหลกัปรัชญาของศิลปศกึษา ถ้าผู้ประเมินผลงานคนใด
ขาดคณุสมบตัิในข้อนี ้จะทําให้การประเมินผลงานผิดพลาดจากเป้าหมายของคําว่า การประเมินผล
งานงานศลิปะเดก็ 
2. มีความรักต่อเด็ก มีความพึงพอใจในผลงานอันเกิดจากการแสดงออกท่ีบริสุทธิของเด็กมีความ์

จริงใจและ บริสทุธิใจในการประเมินผลงานไม่อคติต่อผลงานของเด็ก พร้อมท่ีจะปกป้องผลประโยชน์์

ให้แก่เดก็ทกุคน 
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน ยอมรับในคณุคา่ของความคิดของเด็กท่ีถ่ายทอดไว้ในผลงาน ไม่
ดงึดนัเอาแตค่วามคดิเห็นของตน และต้องมีความเป็นกลางในการวิจารณ์ 
4. ใช้วาจาหรือท่าทางการประเมินผลงานท่ีเป็นมิตร โดยการวางจดุหมายปลายทางของการประเมนิผล
งานไว้ท่ีความเจริญก้าวหน้าทางการแสดงออกด้านศลิปะของเดก็ทกุคน 
5. ควรมีประสบการณ์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะมาบ้าง เพราะการมีความรู้เก่ียวกับการถ่ายทอด
ความคิด วิธีการทํางานตามขัน้ตอน ปัญหาและการแก้ไขจะช่วยให้ผู้ประเมินผลงานวิเคราะห์งานได้ 
ประเมินผลงานงานได้ถกูต้องและแนะแนวได้ 
6. ถ้าเป็นผู้ประเมินผลงานในระดบัมธัยมศกึษา ควรมีความรู้ทางประวตัิศาสตร์ศิลป์และปรัชญาของ
ศิลปะในรูปแบบต่างๆ สามารถให้คําอธิบายถึงงานศิลปะในอดีตจนถึงปัจจุบนั ประวตัิความเป็นมา
และแนวทางของการคล่ีคลายพฒันา ทัง้นีเ้พ่ือชีใ้ห้เด็กได้เห็นถึงเหตแุละผลท่ีทําให้งานศิลปะต่างๆมี
ความแตกตา่งกนั ทําให้เดก็เข้าในผลงานศลิปะได้ชดัขึน้  
7. ควรสง่เสริมและให้กําลงัใจเด็กทกุๆ คน และควรเสนอแนวคิดใหม่ๆ ให้เด็กรู้จกัสํารวจและปรับปรุง 
ข้อบกพร่องให้ดีขึน้ ควรยกย่องชมเชยผลงานท่ีเด็กทําขึน้เองและไม่ควรตําหนิงาน ส่วนเล็กๆ น้อยๆ 
ควรชีแ้นะคุณสมบตัิท่ีเด่นบางประการ ท่ีซ่อนเร้นอยู่ในตัวเด็กให้ปรากฏควรเปิดโอกาสให้เด็กรู้จัด
สร้างสรรค์สิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ ผลงานศิลปะของเด็กย่อมแตกต่างไปจากงานศิลปะของผู้ ใหญ่ทุกๆ ด้าน 
การประเมินผลงานศิลปะเด็กโดยใช้หลกัเกณฑ์การประเมินผลงาน และคณุสมบตัิของนกัประเมินผล
งานเช่นเดียวกบังานศลิปะของผู้ใหญ่ ถือได้วา่เป็นความผิดพลาด เพราะเดก็ยอ่มเป็นเดก็เสมอมิใช่เป็น
ผู้ใหญ่ยอ่สว่น 
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 สรุปการประเมินผลงานยงัเป็นความจําเป็นสําหรับการเรียนการสอนศิลปศึกษา เพราะจะ
เป็นการช่วยเหลือเด็กให้มองเห็นข้อบกพร่องของตน ท่ีควรแก้ไขปรับปรุง ได้เรียนรู้ถึงแนวคิด และ
วิธีการใหม่ๆ  ฝึกให้มีความสงัเกต แสดงความคดิได้ลกึซึง้มากยิ่งขึน้ สามารถแก้ปัญหาได้ดีด้วยวธีิการท่ี
ถกูต้อง สง่เสริมให้กําลงัใจเพ่ือสร้างสรรค์สิง่ใหมท่ี่ดีกวา่ มีความยตุธิรรมเสมอภาค เปิดเผยและซ่ือสตัย์
หลีกเล่ียงการว่ากล่าวติเตียนโดยตรง คําประเมินผลงานท่ีไม่ควรใช้อย่างยิ่งคือ "ไม่เห็นเหมือนเลย" 
เพราะเด็กไม่มีความสามารถในการเขียนภาพได้เหมือน ซึง่ผิดธรรมชาติของการแสดงออกตามวยัของ
เดก็ ดงันัน้คําประเมินผลงานท่ีพยายามเอาความเหมือนจริงมาเป็นเกณฑ์จะทําให้เด็กเกิดความท้อแท้
ใจมากยิ่งขึน้ ด้วยเหตนีุ ้ความคาดหมายของผู้ ใหญ่อยากเห็นภาพของเด็กเหมือนของจริง เป็นสิ่งท่ีควร
หลีกเล่ียงมากท่ีสดุ และสิ่งท่ีสําคญัของการประเมินผลงานศิลปะเด็กคือ การกําหนดจุดประสงค์การ
ประเมินผลอย่างชัดเจน แล้วจึงพิจารณาเลือกวิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลท่ีเหมาะสม โดยเน้น
ประเมินผลพฒันาการความเจริญงอกงามของนกัเรียนในทกุด้าน ได้แก่ ด้านความคิดสร้างสรรค์ ด้าน
สนุทรียภาพด้านการรับรู้ ด้านสตปัิญญา ด้านอารมณ์ ด้านร่างกาย ด้านสงัคม 
 
 1.13 เอกสารเก่ียวกับเกณฑ์การให้คะแนน 
 ความหมายของเกณฑ์การให้คะแนน 
 Rubrics เป็นชดุของแนวทางการให้คะแนนท่ีใช้ประเมินงาน ซึง่ให้ทิศทางการดําเนินงานท่ี
ชดัเจน นบัเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ประเมินงานตามสภาพจริงเคร่ืองมือในการให้คะแนนจะระบเุกณฑ์เฉพาะ
สําหรับแต่ละงาน โดยเกณฑ์ท่ีถกูกําหนดขึน้จะช่วยให้ถกูประเมินเข้าใจได้ชดัเจนว่าจะประเมินอะไร 
มาตรฐานหรือเกณฑ์แต่ละเกณฑ์จะประกอบไปด้วยมาตราลําดบัของคุณภาพ ซึ่งอาจเป็นจํานวน
ตวัเลข หรือข้อมลูเชิงคณุภาพ หรือทัง้คู ่ผู้ถกูประเมินสามารถใช้เป็น rubric เป็นแนวทางในการทํางาน
ให้ประสบผลสําเร็จได้ (Teachersfirst.online) 
 นิทโค (ฉตัรศิริ ปิยะพิมลสิทธ์ิ. 2544; อ้างอิงจาก Nitko. 1996) อธิบายว่า Scoring Rubric 
คือเกณฑ์การให้คะแนนท่ีถกูพฒันาโดยผู้ประเมินท่ีใช้วิเคราะห์ผลงานหรือกระบวนการ การประเมินผล
งานจะมี 2 ลักษณะคือ ผลงานท่ีได้จากกระบวนการ และกระบวนการท่ีใช้เพ่ือให้เกิดผลงาน จะ
ประเมินลกัษณะใดขึน้อยู่กบัจดุมุ่งหมาย อาจประเมินลกัษณะใดลกัษณะหนึ่งหรืออาจประเมินทัง้สอง
ลกัษณะก็ได้ ผู้ประเมินจะต้องตัดสินคุณภาพของผลงานหรือกระบวนการการปฏิบตัิงานท่ีมีระดับ
แตกต่างกันหลายระดับ ระดับท่ีแตกต่างกันอาจเป็นระดับของชิน้งานท่ีได้สร้างขึน้ หรือระดับของ
กระบวนการตา่งๆ ท่ีใช้ให้เกิดผลงานเพ่ือเป็นการตดัสินใจสอดคล้องกนั ผู้ประเมินจะต้องใช้เกณฑ์การ
ประเมินคุณภาพชิน้งาน เกณฑ์อาจจะอยู่ในเชิงคุณภาพหรือปริมานอาจมีลกัษณะเป็นมาตราส่วน
ประเมินค่า (Rating scale) หรือแบบตรวจสอบ (Checklist) โดยปกติจะใช้ Rubric ในการประเมิน
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จดุประสงค์เดียวหรือสว่นใดส่วนหนึ่งของการปฏิบตัิงาน แต่การปฏิบตัิงานท่ีซบัซ้อน ผู้ประเมินจะต้อง
ประเมินจุดประสงค์กาเรียนรู้ท่ีหลากหลายและประเมินหลายๆส่วนของการปฏิบตัิ นัน้คือผู้ประเมิน
จะต้องมีเกณฑ์การให้คะแนนท่ีมากมายเพ่ือให้เหมาะกบัจดุประสงค์ท่ีแตกตา่งกนั หรือเหมาะกบัแตล่ะ
ส่วนของการปฏิบตัิงาน การให้คะแนนจะอยู่ในรูปของตวัเลข โดยปกติจะเป็น 0-3 หรือ 1-4 ในแต่ละ
ระดับของคะแนนจะขึน้อยู่กับระดับของคุณภาพของงาน ดังนัน้ตัวเลข 4 อาจจะหมายถึง ระดับ
คณุภาพสงูสดุ เลข 3 เป็นระดบัคณุภาพรองลงมา คณุภาพของงานแต่ละระดบัจะต้องใช้การอธิบาย 
(Rubric) ดงันัน้ในแต่ละระดบัคะแนนจะต้องอธิบายเป็นภาษาท่ีแสดงให้เห็นถึงคณุภาพของการ
ปฏิบตังิานในระดบันัน้ 
 
 ความสาํคัญของเกณฑ์การให้คะแนน 
 การสร้างเกณฑ์การให้คะแนนหรือ rubric ขึน้มาเพ่ือกําหนดแนวทางในการตดัสินอย่าง
ยตุิธรรม และปราศจากความลําเอียง rubric จะต้องมีเกณฑ์การให้คะแนนอย่างพอเพียงถึงขนาดท่ีผู้
ประเมิน 2 คนสามารถใช้ rubric เดียวกนัประเมินชิน้งานเดียวกนัแล้วให้คะแนนได้ตรงกนั ระดบัของ
ความสอดคล้องในการให้คะแนนของผู้ประเมิน 2 คนท่ีประเมินอย่างอิสระจากกันจะเรียกว่าความ
เช่ือมัน่ (Reliability) ของการเมิน (ฉตัรศริิ ปิยะพิมลสทิธ์ิ. 2544; อ้างอิงจาก Nitko. 1996) 
 Rubric จะถกูประเมินเข้าใจว่า “สิ่งท่ีคาดหวงัให้เกิดขึน้คืออะไร” ได้อย่างเป็นรูปธรรมโดย
ชีใ้ห้เห็นระดบัของผลลพัธ์ท่ีประสบความสําเร็จ ผู้ถูกประเมินสามารถให้ผลประเมินเพ่ือการพฒันา
ตอ่ไป (TeachersFirst. Online) 
 
 การจัดประเภทของเกณฑ์การให้คะแนน 
 การจัดประเภทของเกณฑ์การให้คะแนนสามารถจัดได้ดงันี ้(ประกฤติยา ทักษิโณ. 2555; 
ฉตัรศริิ ปิยะพิมลสทิธ์ิ. 2544; อ้างอิงจาก Nitko. 1996) 
 1. เกณฑ์การประเมินให้คะแนนในภาพรวม(holistic rubric) คือ แนวทางการให้คะแนนโดย
พิจารณาจากภาพรวมของคะแนนงาน โดยมีคําอธิบายลกัษณะของงานแตล่ะระดบัไว้อย่างชดัเจน ใช้
เม่ือต้องการคณุภาพโดยรวมมากกวา่จะดขู้อบกพร่องสว่นยอ่ยๆ 
 2. เกณฑ์การให้คะแนนแยกสว่น(analytic rubric) คือ แนวทางการให้คะแนนโดยพิจารณา
จากแต่ละส่วนของงาน ซึ่งแต่ละส่วนจะต้องกําหนดแนวทางการให้คะแนนโดยมีคํานิยามหรือ
คําอธิบายลกัษณะของงานในสว่นนัน้ๆในแตล่ะระดบัไว้อยา่งชดัเจน และกําหนดคะแนนของแตล่ะสว่น
แยกจากกันนํา้หนกัคะแนนแตล่ะสว่นอาจแตกตา่งกนัตามความสําคญัที่ต้องการเน้น ในบางกรณ
นอกจากให้คะแนนตามเกณฑ์แตล่ะด้านแล้ว อาจมีการกําหนดนํา้หนกัคะแนนสําหรับคณุภาพรวมขอ
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งานได้ด้วยก็ได้ เกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกส่วน เป็นเคร่ืองมือท่ีมีประโยชน์ในการประเมินสิ่งท่ี
คาดหวงัจากงานเป็นด้านๆ และทําให้รู้วา่ต้องแก้ไขปรับปรุงจดุใด 
 การให้คะแนนแบบ holistic rubrics ใช้ได้ง่าย จะเป็นการประเมินในภาพรวมของทุก
คณุลกัษณะในการปฏิบตัิงาน สว่นการให้คะแนนแบบ analytic rubric จะใช้บอ่ยครัง้โดยจะประเมิน
แยกในแตล่ะคณุลกัษณะของงาน ซึง่การประเมินแบบนีจ้ะมีประโยชน์เม่ือสนใจจะวินิจฉยัในแตล่ะสว่น
หรือแตล่ะคณุลกัษณะของการปฏิบตังิานนัน้ 
 
 ลักษณะสาํคัญของเกณฑ์การให้คะแนน 
 การกําหนดเกณฑ์การให้คะแนน ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบคือ (ประกฤติยา ทักษิโน. 
2555) 
 1. เกณฑ์ (criteria) หรือประเด็นในการประเมิน คือสิ่งสะท้อนผลหรือมาตรฐานท่ีเป็น
เป้าหมายของแตล่ะภาระงาน 
 2. ระดบัความสามารถ (performance levels) อาจกําหนดเป็นตวัเลข หรือคําแสดงคณุภาพ 
เช่น ดีมาก ดี พอใช้ ต้องปรับปรุง 
 3. คําอธิบายคณุภาพของแตล่ะระดบัความสามารถ (quality descriptors) เป็นข้อความท่ี
อธิบายคณุภาพของความสามารถท่ีคาดหวงัแตล่ะระดบันัน้ ต้องใช้ข้อความท่ีมีความชดัเจนในการใช้
ภาษา เข้าใจง่ายสัน้กระชบั และเห็นความแตกตา่งระหวา่งระดบัคะแนนอยา่งชดัเจน 
TeachersFirst ได้สรุปลกัษณะสําคญัของเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้(TeachersFirst. Online)  
 เกณฑ์ (criteria): มีเกณฑ์เฉพาะท่ีทําให้รู้วา่สิง่ท่ีควรจะเป็นคืออะไร 
 ลําดบัขัน้ (gradations): ลําดบัขัน้การเปล่ียนแปลงอย่างคอ่ยเป็นคอ่ยไป ซึง่เป็นการอธิบาย
ลกัษณะ “excellent”, “good”, “needs improvement” อยา่งตอ่เน่ือง 
 การบรรยาย (descriptions): ความแตกต่างของลกัษณะคณุภาพจากคะแนน 5 เป็น 4 ควร
จะเป็นความแตกต่างในลกัษณะเดียวกันกับลกัษณะคณุภาพจากคะแนน 3 เป็น 2 ในการออกแบบ 
rubric ต้องคํานงึถึงความคงเส้นคงวาด้วย 
 ความเช่ือมัน่ (reliability): rubric ท่ีดี ผู้ประเมินต่างคนควรจะประเมินได้คะแนนคล้ายคลงึ
กนัรวมทัง้การประเมินซํา้ก็ควรได้คะแนนใกล้เคียงกบัการประเมินครัง้แรก 
 ความเท่ียงตรง (validity): ให้คะแนนสิ่งท่ีเป็นหวัใจสําคญั ไม่ใช่ให้คะแนนกบัสิ่งท่ีสงัเกตง่าย
หือประเมินง่าย 
 จําลองแบบ (models): ควรทดลองประเมินจากตวัอยา่งท่ีมีระดบัหลากหลายแตกตา่งกนั 
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 Frey (2014: 144) ได้สรุปลกัษณะของเกณฑ์การให้คะแนนท่ีมีคณุภาพ ดงันี ้
 1. ควรมีจุดมุ่งหมาย โดยเป้าหมายต้องสอดคล้องกบัเป้าหมายทางวิชาการ และกิจกรรมท่ี
ประเมิน ควรมีความซบัซ้อน และสอดคล้องกบัจดุมุง่หมายท่ีตัง่ไว้ 
 2. ควรมีเกณฑ์สําหรับระบลุกัษณะคณุภาพ โดยเกณฑ์ควรชดัเจน ใช้คําเชิงบวกครอบคลมุ
วตัถปุระสงค์ของการประเมิน และเหมาะสมกบับริบท 
 3. ควรมีระบบหรือมาตราในการให้คะแนน โดยระบบการให้คะแนนควรแม่นยํา พิจารณา
ช่วงหรือความตอ่เน่ืองของการปฏิบตั ิและให้ผลสะท้อนกลบั (feedback) ท่ีเป็นประโยชน์ 
 4. ควรมีโครงสร้างทัว่ๆไปท่ีมีคณุภาพ โดยการพิจารณาคณุภาพทัว่ๆไป rubric ควรมีระบบท่ี
ปราศจากความคลาดเคล่ือน และสะท้อนสิง่ท่ีคาดหวงัให้เกิดขึน้ 
 Scoring rubric มีหลายองค์ประกอบ ในแต่ละองค์ประกอบก็มีประโยชน์มีความสําคญั 
องค์ประกอบมีดงันี ้(ฉตัรศริิ ปิยะพิมลสทิธ์ิ. 2544; อ้างอิงจาก Nitko. 1996) 
 1. จะมีอยา่งน้อย 1 คณุลกัษณะหรือ 1 มิตท่ีิเป็นพืน้ฐานในการตดัสนิ 
 2. การนิยามและการยกตวัอยา่งจะต้องมีความชดัเจนในแตล่ะคณุลกัษณะหรือมิต ิ
 3. มาตรการให้คะแนนจะต้องเป็นอตัราสว่นเท่ากนัในแตล่ะคณุลกัษณะหรือมิต ิ
 4. จะต้องมีมาตรฐานท่ีเดน่ชดัในแตล่ะระดบัของการให้คะแนน 
 ในแต่ละระดบัการให้คะแนนจะต้องมีความชดัเจนในการนิยาม และความกว้างของระดบั
คะแนนไมค่วรเกิน 6 ถึง 7 ระดบั ถ้ามีระดบัของการให้คะแนนกว้างมากเกินไปจะมีความลําบากในการ
ตดัสินความแตกต่างในแต่ละระดบั เช่นความกว้างคะแนนเป็น 100 ทําให้ยากท่ีจะอธิบายว่าคะแนน 
81 มีคณุภาพแตกต่างจาก 80 หรือ 82 อย่างไร และจะทําให้ความสอดคล้องของการประเมินด้วยผู้
ประเมินหลายคนลดลงได้ การจะกําหนดความกว้างของการให้คะแนนเป็นเท่าไรนัน้ จะต้องมีความ
เหมาะสมและมีความชดัเจนในการนิยามท่ีครอบคลมุตัง่แตแ่ยส่ดุ (poor) จนถึงดีเลศิท่ีสดุ (excellent)  
Relearning by Design อธิบายลกัษณะ Rubric ท่ีดีควรมีการปฏิบตัิดงันี ้(Relearning by Design. 
2550) 
 1. เกณฑ์การประเมินแบบทัว่ไปจะต้องสอดคล้องกบัจดุประสงค์ทัว่ไปของการประเมินการ
ปฏิบตัิงานของแต่ละบุคคล แต่ควรชีเ้ฉพาะพอท่ีจะสามารถประเมินได้อย่างเจาะจงและเหมาะสม
เพียงพอในการอ้างอิงถึงจดุประสงค์การเรียนรู้ทัว่ไปท่ีสามารถประเมินได้ 
 2. เกณฑ์การประเมินต้องสามารถใช้พิจารณาการปฏิบตัิท่ีเหมาะสมและสมจริง มิใช้เป็น
การพิจารณาเอาเองโดยมองภาพรวมของการปฏิบตัแิละในขณะเดียวกนัต้องไม่ใช่การพิจารณาจากสิ่ง
ท่ีสามารเห็นได้อยา่งง่ายดาย เช่น การนบัจํานวน หรือ จํานวน 
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 3. เกณฑ์การประเมินแต่ละเกณฑ์ต้องมีมิติเดียว ไม่รวมมิติท่ีแตกต่างกนั และไม่เก่ียวข้อง
กนัไว้ในเกณฑ์เดียวกนั 
 4. ในการสร้างเกณฑ์การประเมินจะต้องศึกษาและพิจารณาจากตวัอย่างงานหรือผลการ
ปฏิบตัหิลายๆตวัอยา่ง ท่ีมีระดบัความแตกตา่งกนัตัง้แตดี่ท่ีสดุถึงแยท่ี่สดุ 
 5. เขียนอธิบายคุณภาพของงาน โดยใช้ถ้อยคําท่ีบอกถึงคุณภาพท่ีสูงกว่า หรือสิ่งท่ีขาด
หายไปจากงานนัน้ เพ่ือให้สามารถแยกแยะความเหมือนหรือความแตกต่างของแต่ละระดบัคณุภาพ 
โดยพยายามหลีกเล่ียงคําขยายเชิงเปรียบเทียบท่ีเป็นนามธรรม 
 6. กําหนดของการประเมินให้พอเหมาะกบัความสามารถท่ีกําหนดความแตกตา่งตามระดบั
คณุภาพได้อยา่งพอเพียง ไมม่ากเกินไป โดยทัว่ไปจะอยูใ่น 6 ระดบัหรือ 12 ระดบั 
 7. คําอธิบายระดบัคณุภาพ กําหนดให้เหมาะสมกบัระดบัของผู้ถกูประเมิน เพ่ือให้สามารถ
ประเมินตนเองได้ และปรับปรุงตวัเองได้ตามระดบัคณุภาพนัน้ๆ ทัง้นีใ้นแต่ละระดบัควรมีตวัอย่างงาน
ท่ีได้รับการประเมินในระดบันัน้ๆ ให้เห็นชดัเจน สามารถเปรียบเทียบได้เป็นรูปธรรม 
 8. เกณฑ์การประเมินต้องเน้นให้เห็นถึงผลกระทบอันเน่ืองมาจากการปฏิบัติงานนัน้
ผลประโยชน์ท่ีเกิดขึน้จากการได้สร้างผลงานนัน้ โดยเน้นกระบวนการและความพยายามในการ
ปฏิบตังิานนัน้ 
 
 วิธีการออกแบบและสร้างเกณฑ์การให้คะแนน 
การออกแบบและสร้าง rubric มีขัน้ตอนโดยยอ่ 3 ขัน้ตอน ดงันี ้(Frey. 2014: 144-148) 
 ขัน้ตอนที่ 1 กําหนดจดุมุง่หมายของการประเมิน 
 จะใช้ rubric วดัอะไร คะแนนท่ีได้จะสะท้อนสิ่งใด ถ้าสิ่งท่ีจะประเมินง่ายไม่ซบัซ้อนเลือกใช้
วิธีการประเมินท่ีเป็นปรนยัน่าจะเหมาะสมกว่า โดยอาจจะไม่จําเป็นต้องใช้ rubric เพราะ rubric จะ
เป็นประโยชน์มากกวา่ในกรณีมุง่ประเมินสิง่ซบัซ้อน 
 ขัน้ตอนที่ 2 กําหนดเกณฑ์ความสําเร็จ 
 การปฏิบตัิท่ีดีเป็นอย่างไร ตวับ่งชีสํ้าคญัของคณุภาพสิ่งนัน้คืออะไร วิเคราะห์ลกัษณะงาน
และตดัสนิใจวา่อะไรคือสิง่สําคญัท่ีจะประเมิน อะไรคือองค์ประกอบหลกั ซึง่เป็นลกัษณะท่ีแสดงให้เห็น
ถึงคุณภาพสิ่งนัน้ ทัง้นีเ้กณฑ์อาจขึน้อยู่กับระบบความคาดหวัง ความซับซ้อนของสิ่งนัน้ระดับ
พฒันาการ ปรัชญา ความเช่ือ เนือ้หา บางครัง้อาจพิจารณาถึงความสามารถในการสงัเกต การเก็บ
ข้อมูล และประเมินได้อย่างยุติธรรม ตัวบ่งชีคุ้ณภาพท่ีสมบูรณ์แบบสมเหตุสมผล อาจไม่สามารถ
นํามาใช้เป็น rubric ได้ ถ้าไมส่ามารถหาวิธีวดัได้ 
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 ขัน้ตอนที่ 3 ออกแบบระบบการให้คะแนน 
 ระบบการให้คะแนนอาจแตกต่างกนัขึน้อยู่กบัระดบัของสิ่งท่ีจะประเมิน ว่าองค์ประกอบหรือ
ลกัษณะย่อยหรือไม่ ถ้ามีการให้คะแนนไม่ประเมินย่อย แต่ให้คะแนนโดยรวม จะเป็นวิธีแบบองค์รวม 
(holistic) ขณะท่ีหากการให้คะแนนประเมินจากคณุลกัษณะท่ีแตกตา่งกนั จะเป็นวิธีแบบวิเคราะห์ (analytic)  
กรมวิชาการ (ประกฤตยิา ทกัษิโณ. 2555 อ้างอิงจาก กรมวิชาการ. 2546) ได้กลา่วถึงเทคนิคการเขียน
คําอธิบายคณุภาพของแตล่ะระดบัดงันี ้
 เทคนิคที่ 1 กําหนดรายละเอียดขัน้ต่ําไว้ระดบั 1 แล้วเพิ่มลกัษณะสําคญัๆสงูขึน้มาทีละ
ระดบั เช่น การประเมินทกัษะการเขียน กําหนดเกณฑ์การพิจารณาด้านเนือ้หา ดงันี ้
 เนือ้หากําหนด ดงันี ้
 1.  สอดคล้องกบัเนือ้เร่ือง 
 2.  ลําดบัเนือ้หาชดัเจน 
 3.  เร่ืองน่าสนใจ 
 4.  มีจินตนาการ 
 กําหนดรายละเอียดแต่ละระดบั โดยลกัษณะย่อยมาจดัลําดบัความสําคญัมาเขียนบรรยาย
ให้ชดัเจนจากความสําคญัท่ีต่ําสดุและเพิ่มตวัแปรถดไปแตล่ะระดบั ดงันี ้
 ระดบั 1 เนือ้หาท่ีเขียนสอดคล้องกบัเนือ้เร่ือง 
 ระดบั 2 เนือ้หาท่ีเขียนสอดคล้องกบัเนือ้เร่ืองและลําดบัเร่ืองไมไ่ด้วกวน 
 ระดบั 3 เนือ้หาท่ีเขียนสอดคล้องกบัเนือ้เร่ืองลําดบัเร่ืองได้ชดัเจนสอดแทรกสาระบางอย่างทํา
ให้เร่ืองน่าสนใจ 
 ระดบั 4 เนือ้หาท่ีเขียนสอดคล้องกบัเนือ้เร่ืองลําดบัเร่ืองได้ชดัเจน ไม่วกวนสอดแทรกสาระ
บางอยา่งทําให้เร่ืองน่าสนใจและอา่นแล้วเกิดจินตนาการ 
 เทคนิคที่ 2 กําหนดตวัแปรย่อยท่ีมีนํา้หนกัเท่ากนัทกุตวั และระบตุวัแปรหาไปเท่าไรระดั
คะแนนก็ลดหลัน่ตามลําดบั เช่น การประเมินการจดัทํารายงาน อาจมีประเด็นของรูปแบบท่ีต้องมีปก 
คํานํา สารบญั การอ้างอิง และบรรณานกุรม โดยอาจกําหนดเกณฑ์การประเมินในด้าน “รูปแบบ” ของ
การเขียนรายงานได้ดงันี ้
 ระดบั 4 มีครบ คือมี ปก คํานํา สารบญั การอ้างอิง บรรณานกุรม 
 ระดบั 3 ขาด 1 ลกัษณะ 
 ระดบั 2 ขาด 2 ลกัษณะ 
 ระดบั 1 ขาด 3 ลกัษณะ 
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 เทคนิคที่ 3 กําหนดลกัษณะย่อยระดบัต่ําสดุไว้ที่ระดบั 1 แล้วเพิ่มความถกูต้องทีละระดบั 
ตวัอยา่ง การเขียนระดบัคะแนนในประเดน็การใช้ภาษา กําหนด 4 ระดบัดงันี ้
 ระดบั 1 ผิดพลาดมาก แตพ่อส่ือความหมายได้ 
 ระดบั 2 ถกูต้องสว่นมาก และส่ือความหมายได้ 
 ระดบั 3 ผิดพลาดน้อยเช่ือมโยงภาษาได้ดี 
 ระดบั 4 ถกูต้องเกือบทัง้หมดและสละสลวย งดงาม 
 หรืออาจเขียนระดบัคะแนนเชิงปริมาณได้ดงันี ้
 ระดบั 1 ภาษาผิดพลาดไมเ่กิน 50% แตย่งัส่ือความหมายได้ 
 ระดบั 2 ภาษาถกูต้อง 50-70% แลส่ือความหมายได้ 
 ระดบั 3 ภาษาถกูต้อง 70-90% เช่ือมโยงภาษาได้ดี 
 ระดบั 4 ภาษาถกูต้อง 90-100% ภาษาสละสลวยสวย งดงาม 
 การเขียนรายละเอียดการให้คะแนนในเชิงคณุภาพและเชิงปริมาน มีทัง้จุดเด่นและจุดด้อย
แต่ละแบบ สําหรับเชิงคุณภาพมีจุดเด่นคือ บางตวัแปรหรือบางลกัษณะไม่สามารถบรรยายได้เป็น
ปริมาณ เช่น ส่วนงาม ดี สนุกสนาน เป็นต้น จุดด้อยคือ ในการแปรผลเชิงคุณภาพ เช่น คําว่า มาก 
น้อย เล็กน้อย ผู้ประเมินจะเกิดความลําเอียง แสดงคณุภาพออกมาไม่เท่ากัน สําหรับจุดเด่นของเชิง
ปริมาณ สามารถนบัเป็นแห่งสดัส่วน ร้อยละได้ แต่มีจดุด้อยคือ แตล่ะแห่งจะมีนํา้หนกัที่ผิดแตกตา่งกนั
เช่น ถ้าผิดเร่ืองสะกดคํา ผิดโดยทําให้ความหมายเปล่ียน ยอ่มมีข้อแตกตา่งในเร่ืองนํา้หนกั 
Relearning by Design อธิบายเทคนิควิธีการกําหนดเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้(Relearning by Design. 
2550) 
 1. ความต่อเน่ือง ความแตกต่างระหว่างระดบัคุณภาพในมาตรวดัจะต้องต่อเน่ือง และมี
ขนาดเท่ากนั เช่น ความแตกต่างระดบั 5 กบั 4 จะต้องมีขนาดเท่ากบัความแตกต่าง ระหว่าง 2 กบั 1 
ซึง่เป็นคณุสมบตัิของตวัเลข ในมาตราอนัตรภาค(intervalscale) ทัง้นีค้ณุภาพของสิ่งท่ีประเมินจะมี
คณุสมบตัติอ่เน่ือง (continuous variable) 
 2. ความคูข่นาน คําอธิบายแตล่ะระดบัคณุภาพจะต้องใช้คําหรือภาษาท่ีคูข่นานกนัตลอดทกุ
ช่วงของมาตราวดั 
 3. ยึดสมรรถภาพท่ีต้องการประเมิน เกณฑ์การประเมินจะต้องเน้นท่ีตัวสมรรถภาพท่ี
ต้องการประเมินสมรรถภาพเดียวกนั คําอธิบายแต่ละระดบัจะแตกต่างกนัเฉพาะในคณุภาพของงาน
หรือการปฏิบตันิัน้ ของสมรรถภาพท่ีใช้เป็นหลกัเฉพาะในเกณฑ์การประเมินท่ีพิจารณานัน้ 
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 4. การกําหนดนํา้หนกัของเกณฑ์การประเมิน เมื่อมีหลายเกณฑ์การประเมิน การกําหน
นํา้หนกัความสําคญัของเกณฑ์จงึเป็นตามจดุเน้น หนกัเบาของผลงาน หรือสมรรถภาพที่ได้รับของกา
ประเมินนัน้ๆ 
 5. ความเท่ียงตรง เกณฑ์การประเมินจะต้องมีหลกัฐานแสดงให้เห็นถึงความเท่ียงตรงของ
การพิจารณาผลงานออกมาในรูปของระดบัคะแนนท่ีเป็นตวัแทนของพฤตกิรรมให้เป็นรูปธรรมท่ีปกติไม่
สามารถมองเห็นได้ง่าย ดังนัน้การให้ระดบัคุณภาพท่ีแตกต่างกันจะต้อง 1. สะท้อนให้เห็นถึงการ
วิเคราะห์ผลงานตามตวัอย่างในระดบัความสามารถต่างๆ กนั 2. อธิบายคณุภาพของการปฏิบตัิงาน
ไม่ใช่ปริมาณงาน 3. เกณฑ์การประเมินจะต้องไม่พิจารณาเก่ียวข้องอ่ืนๆ แตจ่ะเน้นการแสดงออกตาม
สภาพจริง ดังตัวอย่าง ในการพูดผู้ เสนอหลายคนใช้บันทึกย่อในการพูด แต่เกณฑ์การประเมินไม่
พิจารณาการใช้หรือไม่ใช้บนัทึกย่อ แต่พิจารณาประสิทธิภาพของการพดู ดงันัน้เกณฑ์การประเมินจะ
พิจารณาพฤตกิรรมนําเสนอ และการเรียบเรียงข้อเสนอสารสนเทศท่ีนําเสนอ 
6.ความเช่ือมัน่ เกณฑ์การประเมินจะต้องมีความคงเส้นคงวาในการตดัสินใจให้ระดบัคณุภาพ ไม่ว่า
ใครจะเป็นผู้ประเมิน หรือไม่ว่าจะประเมินเวลาใด เกณฑ์การประเมินท่ีใช้คําประเภทการลงความเห็น
เชิงสรุป เช่น ดีกว่า แย่กว่า นัน้ ควรใช้คําท่ีเป็นการอธิบาย หรือบรรยายลกัษณะงาน หรือการกระทํา 
จะช่วยให้เกณฑ์การประเมินเช่ือมัน่มากขึน้ 
 นอกจากนี ้Relearning by Design ได้สรุปขัน้ตอนในการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้
(Relearning by Design. 2550) 
 1. ในการสร้างเกณฑ์ประเมินจะต้องมีการตดัสนิใจท่ีสําคญัดงันี ้
  - มาตรฐานท่ีต้องใช้ในการประเมิน เช่น สมรรถนะ หรือลกัษณะท่ีจะประเมิน 
  - กําหนดจํานวนเกณฑ์การประเมินท่ีใช้ว่ามีก่ีเกณฑ์ (ไม่ว่าจะเป็นเกณฑ์การประเมินโดย
ภาพรวมหรือแยกประเดน็แตล่ะมิตท่ีิต้องการประเมิน) 
  - กําหนดจํานวนคณุภาพท่ีจะใช้วา่มีก่ีระดบั 
  - แตล่ะมาตรฐานมีนํา้หนกัแตกตา่งกนัอยา่งไร (หากต้องเน้นแตล่ะเกณฑ์ให้แตกตา่งกนั) 
  - จุดตดั (cut score) อยู่ท่ีระดบัใด (หมายถึงการนําจุดผ่านและไม่ผ่านในตวังานหรือ
พฤตกิรรมท่ีประเมิน) 
  - มาตรฐานใดท่ีใช้เป็นจดุสําคญัของเกณฑ์การประเมินนัน้ 
 ก. ในการดําเนินการตัดสินใจข้างต้นจะต้องมีการเปลี่ยนแปรงได้ภายหลังจากการนํา
แผนการประเมินไปใช้ และมีข้อมลูย้อนกลบัจากการทดลองใช้จริงในครัง้แรก 
 ข. การตัดสินใจในขัน้ของการปรับปรุงเกณฑ์การประเมินภายหลังการทดลองใช้โดย
พิจารณาจากข้อคดิเห็นของเพ่ือนร่วมงาน ผู้ปฏิบตังิาน และผู้สร้างเกณฑ์ในแง่ตา่งๆ ดงันี ้



 78 

  - ตรวจสอบมาตรฐานท่ีใช้ในการประเมินว่าเป็นตวัแทนของสิ่งท่ีต้องประเมินและมีนํา้หนั
ท่ีเหมาะสมตามความต้องการ 
  - ปรับการใช้ภาษาให้เป็นการบรรยายคณุลกัษณะมากกว่าการบรรยายเปรียบเทียบหรือ
การใช้คําเชิงประมาณแสดงความเห็นเชิงสรุป พยายามใช้ตวัชีว้ดัเฉพาะตวัเดียวกัน ในแต่ละระดบั
คณุภาพ 
  - ปรับภาษาการบรรยายเชิงตวัอยา่งการปฏิบตัใิห้เป็นรูปธรรม 
  - อาจเพิ่มระดบัคณุภาพเพ่ือช่วยให้มาตรฐานการวดัมีความละเอียดมากขึน้ 
  - ปรับคําอธิบายบรรยายลกัษณะของคุณภาพสูงสดุและจุดตดั (cut score) เพ่ือเพิ่ม
มาตรฐานการปฏิบตั ิ
  - ปรับคําอธิบายและคําท่ีใช้เพ่ือเพิ่มความคงเส้นคงวา ความเป็นคู่ขนานและความ
กลมกลืนในระหวา่งระดบัคณุภาพตา่งๆ (เพ่ือให้ช่องระหวา่งระดบัแตล่ะช่วงมีขนาดเท่ากนั) 
 2. ตรรกะแห่งการออกแบบและกลัน่กรองเกณฑ์การประเมิน 
-การร่างมาตรฐาน(สมรรถนะหรือคุณลกัษณะท่ีต้องการประเมิน) ต้องพิจารณาจากเป้าหมายของ
ผลสมัฤทธิท่ีเกิดขึน้์  
  - การตัดสินใจเลือกระหว่างเกณฑ์การประเมินภาพรวมกับเกณฑ์การประเมินแยก
ประเด็นนัน้เก่ียวข้องกบัประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการประเมิน แน่นอนว่าเกณฑ์การประเมิน
ภาพรวมยอ่มสร้างได้เร็วและง่าย สามารถประเมินได้สะดวกกวา่และเร็วกวา่ แตเ่กณฑ์การประเมินแยก
ประเดน็จะช่วยให้รับผลย้อนกลบัแก่ผู้ถกูประเมินได้ดีกวา่ และมีความครอบคลมุประเด็นตา่งๆได้ดีกว่า 
นอกจากปัญหาของเกณฑ์การประเมินภาพรวมยงัมีจดุท่ีไมก่ระจ่างมากกวา่ การปฏิบตัหิรือผลงานท่ีไม่
เหมือนกนัอาจได้รับผลการประเมินในระดบัเดียวกนั 
  - เพ่ือให้เกณฑ์การประเมินมีความครอบคลมุและชดัเจน ต้องสรุปลกัษณะงานให้เป็นการ
ปฏิบตัท่ีิสามารถมองเห็นได้ในแตล่ะระดบั 
  - สร้างเกณฑ์การประเมินจากระดบัสงูสดุก่อนเสมอ โดยอธิบายการปฏิบตัิหรือผลงานท่ีดี
ท่ีสดุสมควรเป็นเย่ืองอยา่ง ไมว่า่ผู้ประเมินจะสามารถปฏิบตัไิด้ในระดบัสงูสดุ เป็นเป้าหมายท่ีเท่ียงตรง
ในการประเมินและใช้เป็นตวักระตุ้นให้ผู้ถกูประเมินมุง่สูก่ารปฏิบตัใินระดบันี ้
  - พยายามใช้หลักวิชาตามงานนัน้ๆ ในการกําหนดจุดตัดเพ่ือให้เกิดความชัดเจน ว่า
ผู้ เรียนจะต้องทําหรือปฏิบตัิอย่างไรเป็นอย่างน้อยจึงจะนบัว่าประสบความสําเร็จในงานนัน้ ไม่ควรเน้น
การอธิบายคะแนนผ่านต่ําสดุด้วยจดุบกพร่องของงาน แตค่วรพิจารณาวา่การผา่นในระดบัคาบเส้นนั ้
เป็นการปฏิบตัอิยา่งไร 
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 ความเที่ยงตรงและความเช่ือม่ัน 
 ความเท่ียงตรงของเกณฑ์การให้คะแนน(Validity of rubrics) การประเมินได้ประเมินในสิ่งท่ี
ตัง้ใจประเมินหรือไม่ รวมถึงการพิจารณาถึงความเหมาะสมของภาษาและเนือ้หาของเกณฑ์การให้
คะแนน 
 ความเช่ือมัน่ของเกณฑ์การให้คะแนน(Reliability of rubrics) ในการพฒันา rubric จะ
เก่ียวพนักบัความเช่ือมัน่ของผู้ประเมิน ซึง่จําแนกเป็น 2 แบบ คือ 1.Inter-rater reliability ความคงเส้น
คงวาของการให้คะแนนโดยผู้ประเมิน 2 คนซึง่เป็นอิสระจากกนั 2. Inter-rater reliability ความคงเส้น
คงวาของผู้ประเมินคนเดียวกนั ณ เวลาท่ีตา่งกนั (Reddy & Andrade. 2010: 441) 
 
2. เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้องกับการคดิสร้างสรรค์ 
 2.1 ความหมายของการคดิสร้างสรรค์ 
 ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นกระบวนการทางความคิดท่ีมีความสําคญั ทํา
ให้สามารถสร้างความคิด สร้างจินตนาการ ไม่จนต่อสถานการณ์หรือสภาพแวดล้อม ความคิด
สร้างสรรค์คือพลงัทางความคิดท่ีทุกคนมีมาแต่กําเนิดหากได้รับการกระตุ้นการพฒันาพลงัแห่งการ
สร้างสรรค์ จะทําให้เป็นคนมีอิสระทางความคดิ ความคดิท่ีฉีกกรอบเป็นหนทางท่ีจะสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ 
ได้เสมอ ความคดิสร้างสรรค์คืออะไรนัน้ ได้มีผู้ให้ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ไว้หลายทศันะ ดงันี ้ 
 กิลฟอร์ด (Guilford. 1959: 389) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองเป็น
ความสามารถท่ีจะคิดได้กว้างไกลหลายทิศทางหรือท่ีเรียกว่าแบบอเนกนยั (Divergent thinking) ซึง่
ลกัษณะความคิดเช่นนี ้ จะนําไปสู่การคิดประดิษฐ์แปลกใหม่รวมถึงการคิดค้นพบวิธีการแก้ปัญหาได้
สําเร็จอีกด้วย และความคิดสร้างสรรค์นีจ้ะประกอบด้วยความคลอ่งในการคิด (Fluency) ความคิด
ยืดหยุ่น (Flexibility) และความคิดแปลกใหม่ (Originality) คนท่ีมีลกัษณะดงักลา่วจะต้องเป็นคนกล้า
คดิ ไมก่ลวัถกูวิพากษ์วิจารณ์และมีอิสระในการคดิ  
 ออสบอร์น (Osborn. 1957: 23) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยกุต์ 
(Applied imagination) คือเป็นจินตนาการท่ีมนษุย์สร้างขึน้เพ่ือแก้ปัญหายุ่งยากท่ีมนษุย์ประสบอยู ่
มิใช่เป็นจินตนาการท่ีฟุ้ งซ่านเลื่อนลอยโดยทั่วไป ความคิดจินตนาการจึงเป็นลกัษณะสําคญัของ
ความคดิสร้างสรรค์ในการนาไปสูผ่ลผลติท่ีแปลกใหมแ่ละเป็นประโยชน์  
 แอนเดอร์สนั (Anderson. 1959: 7) ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้ดงันีว้่า 
ความคิดสร้างสรรค์คือความสามารถของบุคคลในการคิดแก้ปัญหาด้วยการคิดอย่างลึกซึง้ ท่ี
นอกเหนือไปจากการคดิอยา่งปกตธิรรมดา ความคดิสร้างสรรค์เป็นลกัษณะภายในตวับคุคลท่ีสามารถ
จะคดิได้หลายแง่หลายมมุ และผสมผสานจนได้ผลผลติใหมท่ี่ถกูต้องสมบรูณ์กวา่  
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 เกทเซลส์ และแจ็คสนั (Getzels; & Jackson. 1962: 455-460) กลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์
เป็นลกัษณะการคิดท่ีหาคําตอบหลายๆ คําตอบในการตอบสนองต่อสิ่งเร้าซึง่ลกัษณะเช่นนีม้กัจะเกิด
ขึน้กบับคุคลท่ีมีอิสระในการตอบสนอง จงึจะสามารถตอบได้มาก  
 ทอร์แรนซ์ (Torrance. 1971: 211) กลา่ววา่ ความคดิสร้างสรรค์คือปรากฏการณ์ ท่ีเกิดขึน้ได้
โดยไม่มีขอบเขตจํากัด บุคคลสามารถมีความคิดสร้างสรรค์ในหลายแบบและผลของความคิด
สร้างสรรค์ท่ีเกิดขึน้นัน้มีมากมายไมมี่ข้อจํากดัเช่นกนั 
  เมดนิค (Mednick. 2004: 196) กลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์คือความสามารถเช่ือมโยง
สมัพนัธ์องค์ประกอบในแบบใหม่ๆได้ และถ้าสิ่งท่ีนามาเช่ือมโยงกนันัน้มีความห่างไกลกนัมากเพียงใด
การเช่ือมโยงสมัพนัธ์ก็มีความสร้างสรรค์มากขึน้เพียงนัน้  
 วอลลาช และโคแกน (Wallach; & Kogan. 2010: 18) ได้กลา่วไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์
หมายถึง ความคิดโยงสมัพนัธ์ได้ คนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์คือคนท่ีสามารถคิดอะไรได้อย่างสมัพนัธ์
กนัเป็นลกูโซย่ิ่งคดิได้มากเท่าไรยิ่งแสดงศกัยภาพด้านความคดิสร้างสรรค์มากเท่านัน้ 
 วิรุณ ตัง้เจริญ (2532: 191) กลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์หมายถึงความสามารถในการ
แก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีดีเย่ียม ซึง่สมรรถภาพในการแก้ปัญหานัน้เป็นผลมาจากการเรียนรู้ การริเร่ิมและ
ศกัยภาพของแต่ละบคุคลโดยการแก้ปัญหา สร้างหรือปรับปรุงเปล่ียนแปลงให้เกิดรูปแบบหรือสาระ
ใหม ่ 
 อารี พนัธ์มณี (2537: 9) กลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองท่ีคิดใน
ลกัษณะอเนกนยั (Divergent Thinking) อนันําไปสูก่ารค้นพบสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ ด้วยการคิดดดัแปลง
ปรุงแต่งจากความคิดเดิมผสมผสานกันให้เกิดสิ่งใหม่ๆ ซึ่งรวมทัง้การประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งต่างๆ 
ตลอดจนวิธีการคิดทฤษฎีหลกัการได้สําเร็จ ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึน้ได้นี ้ มิใช่เพียงแตค่ิดในสิ่งท่ี
เป็นไปได้สิง่ท่ีเป็นเหตเุป็นผลเพียงอยา่งเดียวเท่านัน้ หากแตค่วามคดิจินตนาการก็เป็นสิง่สําคญัยิง่ท่ีจะ
ก่อให้เกิดความแปลกใหม่ แต่ต้องควบคู่ไปกบัความพยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการ
ประยกุต์ จงึจะทําให้เกิดผลงานจากความคดิสร้างสรรค์ขึน้ 
 อารี รังสินนัท์ (2532: 497) กลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการของสมองท่ีสามารถ
คิดแบบอเนกนัยหลายทิศหลายทางด้วยการเช่ือมโยงความคิด หรือสร้างความสมัพันธ์ระหว่าง
ความคิดสร้างสรรค์ตัง้แต่สองสิ่งเข้าด้วยกนัหรือการผสมผสานความคิดท่ีมีอยู่เดิมแล้ว จดัระเบียบ
ความคดิออกมาในรูปแบบใหม ่เป็นสิง่แปลกใหมไ่มซ่ํา้ของเดมิ รวมถึงคิดค้นพบสิ่งประดิษฐ์ตา่งๆ และ
คดิแก้ปัญหาได้สําเร็จตลอดจนผลผลติท่ีเกิดขึน้อาจเป็นกระบวนการ หรือวิธีการก็ได้ แตต้่องเป็นสิ่งท่ีมี
คณุคา่และมีประสทิธิภาพ  
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 กรมวิชาการ (2534: 2) กลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทัว่ไปในการทํางาน
ของสมอง เป็นความคดิหลายทิศทาง ซึง่ประกอบด้วย  
 1.  ความยืดหยุน่ในการคดิ  
 2.  ความคลอ่งในการคดิ  
 3.  ความคดิริเร่ิม  
 4.  ความคดิละเอียดลออ 
 จากท่ีมีผู้ให้ความหมายดงักลา่วข้างต้น จะเห็นได้ว่าความหมายของความคิดสร้างสรรค์ได้มี
ผู้ มองในแง่มุมท่ีแตกต่างกันออกไปอย่างกว้างขวางซึ่งสรุปได้ว่าความคิดสร้างสรรค์หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการคิดตอบสนองต่อเหตกุารณ์หรือปัญหาได้มากกว้างไกลหลายทิศทาง 
แปลกใหม ่และมีคณุคา่ โดยสามารถคดิดดัแปลงปรุงแตง่ผสมผสานความคิดเดิมให้เกิดเป็นสิ่งท่ีแปลก
ใหม่ และเป็นประโยชน์ รวมทัง้ความสามารถในการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสมซึง่ความสามารถ
ด้านนีมี้อยูใ่นตวัของทกุคน 
 
 2.2 ความสาํคัญของความคดิสร้างสรรค์  
 การพฒันาความคิดสร้างสรรค์มีความสําคญัทัง้ต่อตวับคุคลและสงัคม ซึง่จะสงัเกตได้จาก
การเปลี่ยนแปลงจากสิ่งท่ีเคยมีในอดีต จนถึงสิ่งท่ีเกิดขึน้ใหม่ในปัจจบุนั ความคิดสร้างสรรค์มิใช่สิ่งท่ี
เกิดขึน้ตามธรรมชาติ แต่เกิดขึน้จากการสร้างขึน้ในแต่ละตวับคุคลซึ่งจะส่งถึงพฤติกรรมเราสามารถ
เห็นได้จากการแสดงออกหรือเห็นได้จากความสําเร็จของงานสร้างสรรค์  
 ความคิดสร้างสรรค์ให้ความสนกุสนาน ความสขุ และความพอใจแก่เด็กมาก สิ่งเหลา่นีจ้ะมี
ผลตอ่บคุลกิภาพของเดก็เม่ือโตขึน้ เดก็จะรู้สกึหดหู่เม่ืองานสร้างสรรค์ของเขาถกูตําหนิ ดถูกูว่าสิ่งท่ีเขา
สร้างขึน้นัน้ไม่มีคา่ เด็กจะมีความพอใจ และสนกุสนานเม่ือเขาได้สร้างสิ่งใหม่ๆ ขึน้มาเอง ได้รับการ
ยอมรับและชมเชย (Hurlock. 1972: 327 - 328) และ ชาญชยั อินทรประวตัิ (2518: 19) ได้ให้
ความเห็นวา่ ความคดิสร้างสรรค์มีความจําเป็นตอ่ชีวิตเพราะในการให้การศกึษาแก่เด็ก เราไม่สามารถ
จะสอนทกุสิ่งทกุอย่างท่ีจําเป็นต่อการดํารงชีวิตของเขาได้ เราสอนได้เพียงบางอย่างเท่านัน้ เด็กท่ีมี
ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์จงึมีโอกาสนําความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ดีกวา่ 
 เจอร์ซลิ (เยาวพา เดชะคปุต์. 2522: 153 - 158; อ้างอิงจาก Jersil. 1972) กลา่วว่า ความคิด
สร้างสรรค์มีสว่นช่วยในการสร้างเสริมเดก็ในด้านตา่งๆ ดงันี ้ 
 1.  สง่เสริมสนุทรียภาพ เด็กจะรู้สกึช่ืนชมและมีทศันคติท่ีดีตอ่สิ่งตา่งๆ ซึง่ผู้ ใหญ่ควรทําเป็น
แบบอย่างโดยการยอมรับ และช่ืนชมในผลงานของเด็ก การพฒันาสนุทรียภาพแก่เด็ก โดยให้เด็กเห็น
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วา่ทกุๆ อยา่งมีความหมายสําหรับตวัเขา สง่เสริมให้รู้จกัสงัเกตสิง่ท่ีแปลกจากสิง่ธรรมดา ให้ได้ยนิในสิง่
ท่ีไมเ่คยได้ยิน และหดัให้เดก็สนใจสิง่ตา่งๆ รอบตวั  
 2.  เป็นการผอ่นคลาย ลดความกดดนั ความคบัข้องใจ และความก้าวร้าว  
 3.  สร้างนิสยัในการทํางานท่ีดี ขณะท่ีเด็กทํางานครูควรสอนระเบียบวินยัท่ีดีในการทํางาน
ควบคูไ่ปด้วย เช่น หดัให้เดก็รู้จกัเก็บของเป็นท่ี ล้างมือเม่ือทํางานเสร็จ เป็นต้น  
 4.  เป็นการพฒันากล้ามเนือ้มือ เด็กจะสามารถพฒันากล้ามเนือ้ใหญ่จากการเล่น การ
เคล่ือนไหว การเลน่บล็อก และพฒันากล้ามเนือ้เล็กจากการตดักระดาษ ประดิษฐ์ภาพ วาดภาพด้วย
มือ การตอ่ภาพตดัตอ่ การเลน่กระดาน เป็นต้น  
 5.  เปิดโอกาสให้เด็กได้สํารวจ ค้นคว้า ทดลอง เด็กจะชอบทํากิจกรรมและใช้วสัดตุา่งๆ ซํ ้
กนั เพ่ือสร้างสิ่งตา่งๆ ซึง่เป็นโอกาสท่ีเด็กจะใช้ความคิดริเร่ิม และจินตนาการสร้างสิ่งใหม่ๆ ขึน้ ครูจึง
ควรจดัหาวสัดไุว้ให้เด็กมีโอกาสพฒันาการทดลองของตนเอง เช่น กลอ่งยาสีฟัน เปลือกไข่ และเศษ
วสัดเุหลือใช้ เป็นต้น 
 ผสุดี กฎุอินทร์ (2526: 73) ได้กลา่วถึง คณุคา่ของการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์วา่  
 1. มีคณุคา่ตอ่สงัคม ได้แก่ การท่ีบคุคลได้คิดและสร้างสรรค์สิ่งใดสิ่งหนึ่งเพ่ือประโยชน์สขุ
และความเจริญก้าวหน้าของสงัคม หรือหาวิธีการแก้ไขปัญหาจนประสบความสําเร็จ และมีประโยชน์
ตอ่สงัคม เช่น ความเจริญก้าวหน้าในด้านการเกษตร การคมนาคม ความเจริญทางด้านการแพทย์  
เป็นต้น  
 2.  คณุคา่ตอ่ตนเอง ความสามารถในการสร้างสรรค์นัน้นบัว่ามีคณุคา่ตอ่บคุคลท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์เอง เพราะการสร้างผลงานชิน้ใดขึน้ จะทําให้ผู้สร้างพงึพอใจ และมีความสขุ เช่น การท่ีเด็ก
สร้างสรรค์งานด้วยตนเอง จะสร้างความพอใจให้แก่เด็กไม่ว่าจะเป็นการวาดภาพ การตอ่สิ่งของให้เป็น
รูปร่างตา่งๆ การคิดเกมเลน่ท่ีแปลกใหม่ เด็กจะเกิดความภาคภมูิใจในความสามารถของตน มัน่ใจใน
ตนเอง ซึง่สง่ผลไปสูแ่บบแผนบคุลกิภาพและความสามารถในการปรับตวัให้เข้ากบัสงัคมของเดก็ 
 จากความสําคญัและคณุคา่ของความคิดสร้างสรรค์ดงักลา่ว สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์
เป็นคณุลกัษณะท่ีสําคญั ควรท่ีจะได้รับการส่งเสริมและปลกูฝัง เพ่ือช่วยสร้างนิสยัและผ่อนคลาย
อารมณ์ท่ีดีให้แก่เด็ก ทัง้ยงัช่วยให้เด็กได้สํารวจ ค้นคว้า ทดลอง เพ่ือสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ซึง่เป็นผลให้
เด็กสามารถนําความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิต และสามารถปรับตวัอยู่ในสงัคมปัจจบุนั และอนาคตได้
อยา่งมีความสขุ 
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 ประโยชน์ของความคดิสร้างสรรค์ 
  ถ้าหากมนษุย์ไมมี่ความคดิสร้างสรรค์ต้องดําเนินชีวิตอยา่งซํา้ซากจําเจ และมีมีความแตกตา่
จากสิ่งมีชีวิตอ่ืน ประโยชน์ของความคิดสร้างสรรค์มีมากมายไม่สามารถบรรยาย แต่จะขอยกมากลา่ว
โดยยอ่ดงัตอ่ไปนี ้
  1.  ประโยชน์ของความคิดสร้างสรรค์ต่อมวลมนษุยชาติ การประดิษฐ์ภาษาแสดงถึงความมี
อจัฉริยภาพในการคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ท่ีน่ายกย่องประการหนึ่งของมนุษย์ นอกจากนีก้ารคิดค้นทาง
วิทยาศาสตร์ก็ช่วยให้มนษุย์มีชีวิตท่ีสะดวกสลาย ปราศจากโรคภยัไข้เจ็บ เช่น การคิดค้นและผลิตยา
ปฏิชีวนะ การผลิตวคัซีนป้องกันโรคต่างๆ การไขปริศนาพนัธุกรรมของสิ่งมีชีวิต การตดัแต่งยีนส์ของ
สิง่มีชีวิตเพ่ือพฒันาพนัธุกรรมตา่งๆ เหลา่นีเ้ป็นต้น 
   2.  ประโยชน์ต่อปัจเจกบุคคล เน่ืองจากบุคคลเป็นแหล่งกําเนิดของความคิดสร้างสรรค์ใน
ขณะเดียวกนัความคดิสร้างสรรค์ก็สง่ผลตอ่ความสขุ ความสําเร็จของบคุคล เช่นกนั เช่น 
  - ก่อให้เกิดความสนกุ การพยายามใช้ความคิดสร้างสรรค์คิดเร่ืองตา่งๆ ยิ่งคิดก็จะยิ่งเพิ่ม
ความสนกุสนานในการแสวงหาชองทางหรือคําตอบท่ีแปลกใหม ่ให้แก่ตนเอง 
  - สร้างความเช่ือมัน่ ความนบัถือ และความพอใจในตวัเอง ทําลายความวอตกกงัวลของ
จิตใจ เน่ืองจากความคิดสร้างสรรค์ทําให้เรากล้าเผชิญกับปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดขึน้ทัง้ในชีวิตประจําวนั
และสงัคมได้อยา่งกล้าหาญ 
  - ทําให้ผู้คดิมีใจท่ีเปิดกว้างในการยอมรับความคดิของตวัเองและผู้ อ่ืน 
 
 2.3 ทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์  
 นกัจิตวิทยาและนกัการศกึษาได้ศกึษาเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์หรือความคิดอเนกนยัได้
แสดงทศันะเก่ียวกบัเร่ืองนีแ้ตกตา่งกนัออกไปตามพืน้ฐาน ประสบการณ์ และความเช่ือตา่งๆ โดยสรุป
ออกมาเป็นทฤษฎีท่ีใช้เป็นแนวทางในการศกึษาครัง้นี ้คือ  
 เดวิส (Dayvit. 1983: 6-7 ) ได้รวบรวมแนวความคิดเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัจิตวิทยาท่ีได้กลา่วถึงทฤษฎีของความคดิสร้างสรรค์ โดยแบง่เป็นกลุม่ใหญ่ๆ ได้ 4 กลุม่ คือ  
 1.  ทฤษฎีของความคดิสร้างสรรค์เชิงจติวิเคราะห์  
  นกัจิตวิทยาทางจิตวิเคราะห์หลายคน เช่น ฟรอย์ ( Freud ) และคริส ( Kris ) ได้เสนอ
แนวคดิเก่ียวกบัการเกิดความคดิสร้างสรรค์ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นผลมาจากความขดัแย้งในจิตใต้
สานึกระหว่างแรงขบัทางเพศ( Libido ) กบัความรู้สกึผิดชอบทางสงัคม(Social conscience) สว่นคบูี ้
และรูซ ( Kubie and Rugg ) ซึง่เป็นนกัจิตวิทยาแนวใหม่กลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์นัน้เกิดขึน้
ระหวา่งการรู้สตกิบัจิตใต้สานกึซึง่อยูใ่นขอบเขตของจิต สว่นท่ีเรียกวา่จิตก่อนสานกึ  
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 2.  ทฤษฎีของความคดิสร้างสรรค์เชิงพฤตกิรรมนิยม  
  นกัจิตวิทยากลุ่มนี ้ มีแนวความคิดเก่ียวกบัเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ว่า เป็นพฤติกรรมท่ี
เกิดจากการเรียนรู้ โดยเน้นท่ีความสําคญัของการเสริมแรง การตอบสนองท่ีถกูต้องกบัสิง่เร้าเฉพาะหรือ
สถานการณ์ นอกจากนีย้งัได้เน้นความสมัพนัธ์ทางปัญญา คือ การโยงความสมัพนัธ์จากสิ่งเร้าหนึ่งไป
ยงัสิง่ตา่งๆ ท่ีทําให้เกิดความคดิใหมห่รือสิง่ใหมเ่กิดขึน้  
 3.  ทฤษฎีของความคดิสร้างสรรค์เชิงมนุษย์นิยม  
  นกัจิตวิทยากลุ่มนี ้ มีแนวความคิดว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งท่ีมนษุย์ติดตวัมาตัง้แต่
กําเนิด ผู้ ท่ีสามารถนําความคดิสร้างสรรค์ออกมาใช้ได้คือผู้ ท่ีมีสจัการแห่งตน คือ การรู้จกัตนเอง พอใจ
ในตนเอง และใช้ตนเองเต็มตามศกัยภาพของตน มนษุย์จะสามารถแสดงความคิดของตนเองออกมา
ได้อยา่งเตม็ท่ีนัน้ ขึน้อยูก่บัการสร้างสภาวะหรือบรรยากาศท่ีเอือ้อํานวยด้วย โดยได้กลา่วถึงบรรยากาศ
ท่ีสําคญัในการสร้างสรรค์ว่าประกอบด้วย ความปลอดภยัในเชิงจิตวิทยา ความมัน่คงของจิตใจ ความ
ปรารถนาท่ีจะเลน่กบัความคดิ และการเปิดกว้างท่ีรับประสบการณ์ใหม ่
 4.  ทฤษฎี AUTA  
  ทฤษฎีนีเ้ป็นรูปแบบของการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึน้ในตวับุคคล โดยมี
แนวคิดว่าความคิดสร้างสรรค์นัน้มีอยู่ในมนุษย์ทุกคน และสามารถพฒันาให้สงูขึน้ได้ การพฒันา
ความคดิสร้างสรรค์ตามรูปแบบ AUTA ประกอบด้วย  
  4.1  การตระหนกั( Awareness ) คือ ตระหนกัถึงความสําคญัของความคิดสร้างสรรค์ท่ีมี
ตอ่ตนเองและสงัคม ทัง้ในปัจจบุนัและอนาคต รวมทัง้ตระหนกัถึงความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ในตนเอง
ด้วย  
  4.2  ความเข้าใจ ( Understanding ) คือ มีความรู้ความเข้าใจอย่างลกึซึง้ในเร่ืองราว
ตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัความคดิสร้างสรรค์  
  4.3  เทคนิควิธี ( Techniques ) คือ การรู้เทคนิควิธีในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ทัง้ท่ี
เป็นเทคนิคสว่นบคุคลและเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน  
  4.4  การตระหนกัในความจริงของสิ่งตา่งๆ ( Actualization ) คือการรู้จกัหรือตระหนกัใน
ตนเอง พอใจในตนเอง และพยายามในตนเองอยา่งเตม็ศกัยภาพ รวมทัง้การเปิดกว้างรับประสบการณ์
ตา่งๆ โดยมีการปรับตวัได้อย่างเหมาะสม การตระหนกัถึงเพ่ือนมนษุย์ด้วยกนั การผลิตผลงานด้วย
ตนเอง และการมีความคดิท่ียืดหยุน่เข้ากบัทกุรูปแบบของชีวิต  
 จากทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์ท่ีกลา่วมา จะเห็นได้วา่ความคดิสร้างสรรค์เป็นทกัษะท่ีมีอยู่ใน
บุคคลทุกคน และสามารถท่ีจะพัฒนาให้สูงขึน้ได้โดยอาศยัการเรียนรู้และการจัดบรรยากาศท่ี
เอือ้อํานวย 
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 ทอร์แรนซ์ กล่าวว่า จะแสดงออกตลอดกระบวนการความรู้สกึ หรือการแก้ปัญหา การ
รวบรวมความคิดเพ่ือตัง้เป็นสมมตุิฐาน การทดสอบ การวดัและการดดัแปลงสมมตุิฐาน ตลอดจน
วิธีการเผยแพร่ผลสรุปท่ีได้ ซึง่ทฤษฎีของทอร์แรนซ์ อาจขยายความได้ว่า ผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์เม่ือ
เห็นและเข้าใจ จะรวบรวมประสบการณ์และข้อมลูต่างๆ เข้าด้วยกนัเพ่ือแสวงหาวิธีใหม่ๆ เพ่ือเผชิญ
หรือแก้ปัญหา (รัชนี ลาชโรจน์. 2537: 27)  
 ทอร์แรนซ์ (ทิวตัถ์ นกบิน. 2542: 10; อ้างอิงจาก Torrance. 1964) ได้กําหนดขัน้ตอนของ
ความคดิสร้างสรรค์ออกเป็น 4 ขัน้ตอน  
 1.  ขัน้ตอนต้น เกิดจากความรู้สกึต้องการหรือความพอใจในสิ่งตา่งๆ ท่ีจะทําให้บคุคลเร่ิมคิด
เขาจะพยายามรวบรวมข้อเท็จจริง เร่ืองราวและแนวคดิตา่งๆ ท่ีมีอยูเ่ข้าด้วยกนั เพ่ือหาความกระจา่งใน
ปัญหา ขัน้นีผู้้คดิยงัไมท่ราบวา่ ผลท่ีเกิดขึน้จะเป็นรูปใด และอาจใช้เวลานานจนบางครัง้จะเกิดขึน้ โดย
ผู้คดิไมรู้่สกึตวั  
 2.  ขัน้ครุ่นคิด ตอ่จากนัน้เร่ิมต้นมีระยะหนึ่งท่ีมีความคิดเห็นและเร่ืองราวตา่งๆ ท่ีรวบรวมไว้
มาประสมกลมกลืนเข้าเป็นรูปร่าง ระยะนีผู้้คิดต้องใช้ความคิดอย่างหนกัแตบ่างครัง้ความคิดอนันีอ้าจ
หยดุชะงกัไปเฉยๆ เป็นเวลานาน บางครัง้ถึงกบัเกิดขึน้ใหมอี่ก  
 3.  ขัน้เกิดความคดิ ในระยะท่ีกําลงัครุ่นคิดนัน้ บางครัง้อาจเกิดความคิดผดุขึน้มาทนัทีทนัใด
ผู้คิดจะมองเห็นความสมัพนัธ์ของความคิดใหม่ท่ีซํา้กนั ความคิดเก่าๆ ซึง่มีผู้คิดมาแล้ว การมองเห็น
ความสมัพนัธ์ในแนวความคดิใหมจ่ะเกิดขึน้ในทนัทีทนัใด ผู้คดิไมไ่ด้นกึฝันวา่จะเกิดขึน้เลย  
 4.  ขัน้ปรับปรุง เม่ือเกิดความคิดใหม่แล้ว ผู้คิดจะขดัเกลาความคิดนัน้ให้หมดจดเพ่ือให้ผู้ อ่ืน
เข้าใจง่าย หรือตอ่เตมิเสริมแตง่ความคดิท่ีเกิดขึน้ใหมน่ัน้ให้รัดกมุ และวิวฒันาการก้าวตอ่ไป 
ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา (Structure of Intellect Model) ของกิลฟอร์ด (Guilford. 1967: 60 - 
64) ได้อธิบายความสามารถทางสมองของมนษุย์ออกมาเป็น 3 มิต ิได้แก่  
 มิตทิี่ 1 เนือ้หา (Content) หมายถึง ข้อมลูหรือสิ่งเร้าท่ีเป็นส่ือในการคิดซึง่แบง่ออกเป็น 4 
ด้าน คือ  
 1.  ภาพ (Figural) หมายถึง ข้อมลูท่ีเป็นรูปธรรม ท่ีจะรับรู้และระลกึได้ เช่น ภาพตา่งๆ  
 2.  สญัลกัษณ์ (Symbol) หมายถึง ข้อมลูท่ีอยู่ในรูปของเคร่ืองหมายต่างๆ เช่นตวัอกัษร 
ตวัโน๊ต และสญัลกัษณ์ตา่งๆ  
 3.  ภาษา (Semantic) หมายถึง ข้อมลูท่ีอยู่ในรูปถ้อยคําท่ีมีความหมายตา่งๆ แตบ่างอย่าง
ไมอ่ยูใ่นรูปถ้อยคําก็มี เช่น ภาษาใช้  
 4.  พฤติกรรม (Behavior) หมายถึง ข้อมลูท่ีเป็นการแสดงออกของกิริยาอาการของมนษุย์ 
รวมทัง้ทศันคต ิการรับรู้ ความคดิ เช่น การยิม้ การหวัเราะ การแสดง ความคดิเห็น  
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 มิตทิี่ 2 วิธีคิด (Operation) เป็นมติท่ีแสดงลกัษณะการทํางานของสมองในลกัษณะ ตา่งๆ 
ซึง่แบง่ออกเป็น 5 ลกัษณะ คือ 
 1.  การรู้จกัและเข้าใจ (Cognition) หมายถึง ความสามารถทางสมองของบคุคลท่ีรู้จกัและมี
ความเข้าใจในสิง่ตา่งๆ ได้ทนัทีทนัใด เช่น เม่ือเห็นของเลน่รูปร่างกลมๆ ทําด้วยยางผิวเรียบ ก็บอกได้วา่
เป็นลกูบอล  
 2.  การจํา (Memory) หมายถึง ความสามารถทางสมองของบคุคลท่ีจะเก็บสะสมรวบรวม
ข้อมลูตา่งๆ ไว้ และสามารถระลกึออกมาในรูปเดิมได้ตามท่ีต้องการ เช่น การจําหมายเลขประจําตวั 
การท่องสตูรคณู  
 3.  การคิดแบบอเนกนยั (Divergent Thinking) เป็นความสามารถทางสมองของบคุคลท่ี
สามารถคิดได้หลายแง่หลายมมุหลายทิศทาง คิดหาคําตอบได้โดยไม่จํากดัจํานวนสิ่งเร้าท่ีกําหนดให้
ในเวลาจํากดั เช่น ให้บอกสิง่ท่ีขึน้ต้นด้วยคําวา่ นํา้ มาให้มากท่ีสดุ  
 4.  คิดแบบเอกนยั (Convergent Thinking) เป็นความสามารถทางสมองของบุคคลท่ี
สามารถสรุปข้อมลูได้ดีท่ีสดุจากข้อมลูท่ีกําหนดให้ และการสรุปเป็นคําตอบนัน้จะเน้นเพียงคําตอบ
เดียว เช่น การเลือกคําตอบในการทําข้อสอบแบบเลือกตอบ  
 5.  การประเมินคา่ (Evaluation) หมายถึง ความสามารถของบคุคลท่ีสามารถหาเกณฑ์ท่ีสม
เหตตุามผลเก่ียวกบัความดี ความงาม ความเหมาะสม จากข้อมลู ท่ีกําหนดให้  
 มิตทิี่ 3 ผลของการคิด (Product) เป็นมิติท่ีแสดงถึงผลท่ีได้จากการทํางานของสมอง เม่ือ
สมองได้รับข้อมลูจากมิติท่ี 1 และใช้ความสามารถในการตอบสนองสิ่งเร้าซึง่เป็นวิธีการคิดตามมิติท่ี 2 
ผลท่ีออกมาเป็นมิตท่ี 3 ซึง่แบง่ออกเป็น 6 ด้าน คือ  
 1.  หน่วย (Units) หมายถึง ส่วนย่อยๆ ท่ีถกูแยกออกมามีคณุสมบตัิเฉพาะของตนเองท่ี
แตกตา่งไปจากสิง่อ่ืนๆ เช่น หมา แมว มด นก เป็นต้น  
 2.  จํานวน (Classes) หมายถึง กลุม่ของสิง่มีชีวิตท่ีมีคณุสมบตับิางประการร่วมกนั เช่น สนุขั 
ปลาวาฬ คน เป็นพวกเดียวกนั เพราะตา่งก็เลีย้งลกูด้วยนมเหมือนกนั  
 3.  ความสมัพนัธ์ (Relation) หมายถึง ผลของการเช่ือมโยงความคิดแบบตา่งๆ ตัง้แต่ 2 
หน่วยเข้าด้วยกนั โดยอาศยัลกัษณะบางประการเป็นเกณฑ์ อาจอยู่ในรูปของหน่วยกบัหน่วย จําพวก
กบัจําพวก ระบบกบัระบบ เช่น พระกบัวดั นกกบัววั เป็นความสมัพนัธ์ระหวา่งสิง่มีชีวิตกบัท่ีอยูอ่าศยั  
 4.  ระบบ (Systems) หมายถึง การเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ของผลท่ีได้หลายๆ คูเ่ข้าด้วยกนั
อยา่งมีระบบ เช่น 2,4,6,8 ซึง่เป็นระบบคู ่ 
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 5.  การแปลงรูป (Transformation) หมายถึง การแปรรูป ปรับปรุง การให้นิยามใหม่ การ
ตีความหมาย การขยายความ หรือการจดัองค์ประกอบของข้อมลูท่ีกําหนดให้เสียใหม่ เพ่ือนําไปใช้ใน
วตัถปุระสงค์อ่ืน เช่น การแปลรูป 
 6.  การประยกุต์ (Implications) หมายถึง การคาดหวงัหรือทํานายเร่ืองบางอยา่งจากข้อมลูท่ี
กําหนดให้เกิดความตา่งไปจากเดมิ เช่น เม่ือเห็น + ก็คาดวา่เป็นสญัลกัษณ์ของสภากาชาด  
 ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ดนี ้ นบัว่าเป็นพืน้ฐานในการศึกษาความคิด
สร้างสรรค์ เพราะกิลฟอร์ดได้อธิบายว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นลกัษณะการคิดแบบอเนกนัย 
(Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศทางหลายแง่มมุ คิดได้กว้างไกลซึง่เป็นลกัษณะการคิดท่ี
จะนําไปสู่ท่ีแปลกใหม่ จากข้อสรุปนีทํ้าให้มีการศกึษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์อย่างกว้างขวางขึน้ใน
เวลาตอ่มา 
 จากทฤษฎีเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ จะเห็นได้ว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นทกัษะท่ีมีอยู่ใน
บคุคลทกุคน ซึง่เป็นลกัษณะของความคิดอเนกนยั (Divergent Thinking) ตามทฤษฎีของ กิลฟอร์ด 
คือ เม่ือมีสิ่งเร้ามากกระตุ้น บคุคลจะตอบสนองสิ่งเร้าตา่งๆ ในลกัษณะหลายทิศทาง ทําให้ได้คําตอบ
ของความคิดหลายอย่างและแปลกใหม่ ความคิดสร้างสรรค์สามารถท่ีจะพฒันาให้สงูขึน้ได้โดยอาศยั
สภาพจิตใจ บรรยากาศท่ีเอือ้อํานวย สิ่งเร้าตลอดจนรูปแบบของการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ซึง่
สามารถนํามาปรับใช้เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ ซึง่จะทําให้ได้ทรัพยากรบคุคลท่ีมีคณุภาพ 
เพ่ือการพฒันาประเทศชาตติอ่ไป 
 
 2.4 องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์  
 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์มีหลายประการ ตามท่ีกิลฟอร์ด (อารี รังสินนัท์. 2531: 
28; อ้างอิงจาก Guilford. 1982: 82) อธิบายว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิด
ได้กว้างไกลหลายทิศทาง หรือเรียกว่าลกัษณะความคิดแบบอเนกนัยหรือการคิดแบบกระจาย
(Divergent Thinking) ซึง่ประกอบด้วย ความคิดริเร่ิม(Originality) ความคิดคลอ่งแคลว่ (Fluency) 
ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) ซึง่อารี พนัธ์มณี (2540: 33- 41) 
ได้รวบรวมความหมายและลกัษณะขององค์ประกอบเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 4 ลกัษณะ พอ
สรุปได้ดงันี ้ 
 1.  ความคดิริเร่ิม (Originality)  
 2.  ความคลอ่งในการคดิ (Fluency)  
 3.  ความยืดหยุน่ในการคดิ (Flexibility)  
 4.  ความคดิละเอียดลออ (Elaboration) 
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 1.  ความคดิริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคิดท่ีแปลกใหม่แตกตา่งจากความคิดธรรมดา
หรือความคิดง่ายๆ ซึง่อาจเกิดจากการนําความรู้เดิมมาดดัแปลงประยกุต์ให้เกิดสิ่งใหม่ก็ได้ เช่น การ
ประดษิฐ์คดิทําเคร่ืองบินได้ พืน้ฐานความคิดมาจากเคร่ืองร่อนท่ีมีอยู่แล้ว บอ่ยครัง้ท่ีความคิดริเร่ิมต้อง
อาศยัการประยกุต์ กล่าวคือเม่ือคิดแล้วจําเป็นต้องคิดสร้างสรรค์และทําให้เกิดผลงานด้วยเป็นการ
ทดสอบความคิดของตน ดงันัน้ จึงต้องกล้าลองทําเพ่ือทดสอบความคิดของตนเอง ความคิด
จินตนาการ และความพยายามท่ีจะสร้างผลงานจงึเป็นสิง่ท่ีคูก่นัของผู้ ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์  
 2.  ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความคล่องแคล่วหรือคล่องตวัในการคิด
ตอบสนองสิ่งเร้าให้มากท่ีสดุเท่าท่ีจะมากได้ หรือเป็นความสามารถท่ีคิดหาคําตอบท่ีเด่นชดัและตรง
ประเด็นมากท่ีสดุ ดงันัน้ จึงเน้นในเร่ืองปริมาณความคิด ความคิดยิ่งมีปริมาณมากเท่าไรย่อมแสดงว่า
ผู้นัน้มีความคิดคลอ่งแคลว่มาก ความคิดคลอ่งแคลว่ช่วยในการเลือกคําตอบท่ีดี และเหมาะสม ช่วย
จดัหาทางเลือกท่ีอาจเป็นไปได้ วิธีท่ี 2 ก็อาจนํามาทดลองใช้ได้ หรือวิธีท่ี 3ก็ยงัเป็นท่ีน่าสนใจ ถ้าวิธีท่ี 2 
ไมส่ามารถแก้ปัญหาได้  
 3.  ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ยืดหยุ่นทัง้ความคิดและการกระทํา เป็น 
ความสามารถในการปรับสภาพความคิดในสถานการณ์ต่างๆได้ ความคิดยืดหยุ่นเป็นปริมาณของ
จําพวกหรือกลุม่ของประเภทใหม่ๆ ซึง่ในแตล่ะแขนงของประเภทใหม่ๆนัน้ก็เป็นความคิดแบบคลอ่งตวั
มัน่คงนัน่เอง ความคดิยืดหยุน่เป็นตวัเสริมให้ความคิดคลอ่งตวัมีความแปลกท่ีแตกตา่งกนัออกไป และ
มีหลกัเกณฑ์มากยิ่งขึน้  
 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียด คิดเป็นขัน้ตอน 
สามารถอธิบายให้เห็นภาพพจน์ได้อย่างชดัเจน ความคิดละเอียดลออจดัเป็นรายละเอียดท่ีนํามา
ตกแตง่และขยายความคดิแรกให้สมบรูณ์ยิ่งขึน้ 
 ตอ่มาในปี 1971 กิลฟอร์ด และฮอฟเนอร์ (Guildford; & Hoepfner. 1971: 125–43) ได้
ศกึษาองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์เพิ่มเติม และพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ต้องมีองค์ประกอบ
อยา่งน้อย 8 องค์ประกอบคือ  
 1.  ความคดิริเร่ิม (Originality)  
 2.  ความคดิคลอ่งตวั (Fluency)  
 3.  ความคดิยืดหยุน่ (Flexibility)  
 4.  ความคดิละเอียดลออ (Elaboration)  
 5.  ความคดิวอ่งไวตอ่ปัญหา (Sensitivity of Problem)  
 6.  ความสามารถในการให้นิยามใหม ่(Redefinition)  
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 7.  ความซมึซาบ (Penetration)  
 8.  ความสามารถในการทํานาย (Prediction) 
 อารี พนัธ์มณี กลา่วว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดได้กว้างไกล
หลายทิศทาง หรือเรียกว่าลกัษณะการคิดแบบอเนกนยัหรือการคิดแบบกระจาย (Divergent thinking) 
ซึง่ประกอบด้วยองค์ประกอบ ดงันี ้
  1.  ความคดิริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลกัษณะความคิดแปลกใหม่แตกตา่งจากความคิด
ธรรมดาหรือท่ีเรียกว่า wild idea เป็นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ทัง้ต่อตนเองและสงัคม ความคิดริเร่ิม
อาจเกิดจากการนําเอาความรู้เดมิมาคดิดดัแปลง และประยกุต์ให้เกิดเป็นสิง่ใหม ่
  2.  ความคดิคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคดิหาคําตอบ
ได้อยา่งคลอ่งแคลว่ รวดเร็ว และมีปริมาณท่ีมากในเวลาท่ีจํากดั แบง่ออกเป็น  
  2.1 ความคิดคลอ่งแคลว่ทางด้านถ้อยคํา (Word fluency) เป็นความสามารถในการใช้
ถ้อยคําอยา่งคลอ่งแคลว่นัน่เอง 
   2.2  ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงสมัพนัธ์ (Associational fluency) เป็น
ความสามารถท่ีหาถ้อยคําท่ีเหมือนกนัหรือคล้ายกนัได้มากท่ีสดุเท่าท่ีจะมากได้ภายในเวลาท่ีกําหนด 
   2.3  ความคล่องแคล่วทางด้านการแสดงออก (Expressional fluency) เป็นความ 
สามารถในการใช้วลีหรือประโยค กล่าวคือ สามารถท่ีจะนาคามาเรียงกนัอย่างรวดเร็วเพ่ือให้ได้
ประโยคท่ีต้องการ  
  2.4  ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคิดสิ่งท่ี
ต้องการภายในเวลาท่ีกําหนด ความคล่องในการคิดมีความสําคญัต่อการแก้ปัญหาเพราะในการ
แก้ปัญหาจะต้องแสวงหาคําตอบหรือวิธีแก้ไขหลายวิธี และต้องนาวิธีการเหลา่นัน้มาทดลองจนกว่าจะ
พบวิธีการท่ีถกูต้องตามท่ีต้องการ 
 3.  ความคดิยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคิดหาคําตอบได้
หลายประเภทและหลายทิศทางซึง่แบง่ออกเป็น 
   3.1  ความคดิยืดหยุน่ท่ีเกิดขึน้ทนัที (Spontaneous flexibility) เป็นความสามารถท่ีจะคิด
ได้หลากหลายอยา่งอิสระ 
   3.2  ความคิดยืดหยุ่นด้านการดดัแปลง (Adaptive flexibility) ซึง่เป็นความสามารถท่ีจะ
คดิได้หลากหลายและสามารถคดิดดัแปลงจากสิง่หนึง่ไปเป็นหลายสิง่ได้  
 4.  ความคดิละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพ่ือตกแตง่หรือ
ขยายความคดิหลกัให้ได้ความหมายสมบรูณ์ยิ่งขึน้ 
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 จากท่ีได้กลา่วมาแล้วพอสรุป ได้วา่ ความคดิสร้างสรรค์ประกอบด้วย ความคดิริเร่ิม ความคดิ
คลอ่งแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ ซึง่องค์ประกอบเหลา่นีจ้ะช่วยให้บคุคลคน
สามารถคิดได้หลายทิศทาง(Divergent thinking) และเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการแก้ปัญหาท่ี
สลบัซบัซ้อนภายในสงัคมท่ีกําลงัเป็นอยูท่กุวนันี ้
 
 ประเภทของความคดิสร้างสรรค์ 
 จากการศึกษาประเภทของความคิดสร้างสรรค์หลายๆ ทศันะแล้วสามารถวิเคราะห์และ
สงัเคราะห์ได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์อาจจะแบง่แยกได้ 4 ประเภทด้วยกนั อษุณีย์ โพธิสขุ (2537,อ้าง
ใน สวุิทย์ มลูคา: 21-22) กลา่วไว้ สรุปได้วา่ 
 1.  ความคิดสร้างสรรค์ประเภทการเปลี่ยนแปลง (Innovation) คือ แนวคิดท่ีเป็นการ
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ขึน้ เช่น ทฤษฎีใหม่ การประดิษฐ์ใหม่ เป็นต้น เป็นการคิดโดยภาพรวมมากกว่าการ
แยกเป็นสว่นย่อย บางครัง้เรียกว่า “นวตักรรม” ท่ีเป็นการนําเอาสิ่งประดิษฐ์ใหม่มาใช้ เพ่ือให้การ
ดําเนินงานมีประสทิธิภาพดียิ่งขึน้ เช่น การใช้ e-Learning การใช้ นาโนเทคโนโลยี เป็นต้น  
 2.  ความคิดสร้างสรรค์ประเภทการสงัเคราะห์ (Synthesis) คือ การผสมผสานแนวคิดจาก
แหลง่ตา่งๆ เข้าด้วยกนั แล้วก่อให้เกิดแนวคดิใหมอ่นัมีคณุคา่ เช่น การนําความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไปใช้
ในการแก้ปัญหาทางการจราจร การใช้หลักการจินตคณิตและหลักทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์มา
ผสมผสานเป็นคอมพิวเตอร์ซึง่กลายเป็นศาสตร์อีกสาขาหนึง่  
 3.  ความคดิสร้างสรรค์ประเภทตอ่เน่ือง (Extension) เป็นการผสมผสานกนัระหว่างความคิด
สร้างสรรค์ประเภทเปล่ียนแปลงกบัความคิดสร้างสรรค์ประเภทสงัเคราะห์ คือ เป็นโครงสร้างหรือกรอบ
ท่ีกําหนดไว้กว้างๆ แต่ความต่อเน่ืองเป็นรายละเอียดท่ีจาเป็นในการปฏิบตัิงานนัน้ เช่น การสร้าง
รถยนต์ หุ่นยนต์ คอมพิวเตอร์ กล้องถ่ายรูป โทรศพัท์มือถือ เป็นต้น จะมีการปรับปรุงอย่างตอ่เน่ืองจาก
ต้นแบบเดมิ  
 4.  ความคิดสร้างสรรค์ประเภทการลอกเลียน (Duplication) เป็นลกัษณะการจาลองหรือ
ลอกเลียนแบบจากความสําเร็จอ่ืนๆ โดยอาจจะปรับปรุงเปล่ียนแปลงให้ตา่งไปจากเดิมเพียงเล็กน้อย 
แตส่ว่นใหญ่ยงัคงแบบเดมิอยู ่เช่น เคร่ืองแตง่กาย บทเพลง ภาพยนตร์ การ์ตนู เคร่ืองประดบั เป็นต้น  
สรุปได้วา่ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) หมายถึง กระบวนการทางความสามารถในการคิด
ออกแบบสิ่งแปลกใหม่ได้หลายทิศทาง มีลกัษณะเป็นความคิดหลากหลาย คิดได้กว้างไกล เน้นทัง้
ปริมาณและคณุภาพ เป็นความคิดท่ีมีคณุคา่และมีประโยชน์ตอ่สงัคม ซึง่ประกอบด้วย ความคิดริเร่ิม 
ความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิยืดหยุน่ ความคดิละเอียดลออ 
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 2.5 กระบวนการของความคดิสร้างสรรค์ (Creative Process)  
 กระบวนการคิดสร้างสรรค์ หมายถึง วิธีการคิดหรือกระบวนการทํางานของสมองอย่างเป็น
ขัน้ตอน และสามารถคิดแก้ปัญหาได้สําเร็จ ทอร์แรนซ์   (อารี พนัธ์มณี.  2537: 9 –11; อ้างอิงจาก 
Torrance. 1965) ให้คําอธิบายว่า เป็นกระบวนการของความรู้สกึไวตอ่ปัญหา หรือสิ่งท่ีบกพร่องขาด
หายไป แล้วจึงรวบรวมความคิดตัง้เป็นสมมติฐานขึน้ ต่อจากนัน้ก็ทําการรวบรวมข้อมลูตา่งๆ เพ่ือ
ทดสอบสมมตฐิานขึน้ และการรายงานผลท่ีได้เพ่ือเป็นแนวคิดและแนวทางใหม่ ความคิดสร้างสรรค์จึง
เป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์นัน่เอง ซึง่ทอร์แรนซ์ เรียกกระบวนการนีว้่า กระบวนการ
แก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) แบง่ออกเป็นขัน้ๆ ดงันี ้ 
 ขัน้ท่ี 1 การพบความจริง (Fact – Finding) ในขัน้เร่ิมตัง้แตเ่กิดความรู้สกึกงัวลมีความสบัสน
วุ่นวาย (Mess) เกิดขึน้ในจิตใจแตไ่ม่สามารถบอกได้ว่าเป็นอะไร จากจดุนีพ้ยายามตัง้สติ และหา
ข้อมลูพิจารณาวา่ความยุง่ยาก วุน่วาย สบัสน หรือสิง่ท่ีทําให้กงัวลใจนัน่คืออะไร  
 ขัน้ท่ี 2 การค้นพบปัญหา (Problem – Finding) ขัน้นีเ้กิดตอ่จากขัน้ท่ี 1 เม่ือได้พิจารณาโดย
รอบคอบแล้วจงึเข้าใจนัน้ คือการเกิดมีปัญหาขึน้นัน่เอง  
 ขัน้ท่ี 3 การตัง้สมมติฐาน (Idea – Finding) ขัน้นีก็้ตอ่จากขัน้ท่ี 2 เม่ือรู้ว่ามีปัญหาเกิดขึน้ ก็
พยายามคดิและตัง้สมมตฐิานเพ่ือคาดหวงัคําตอบจากการวิเคราะห์ข้อมลู  
 ขัน้ท่ี 4 การค้นพบคําตอบ (Solution – Finding) ในขัน้นีจ้ะมีการรวบรวมข้อมลู วิเคราะห์
ข้อมลู และได้คําตอบในการแก้ปัญหา  
 ขัน้ท่ี 5 ยอมรับผลจากการค้นพบ (Acceptance – Finding) ขัน้นีจ้ะเป็นการยอมรับคําตอบ
ท่ีได้จากการพิสจูน์เรียบร้อยแล้ววา่ จะแก้ปัญหาได้สําเร็จได้อยา่งไร และตอ่จากจดุนีก้ารแก้ปัญหาหรือ
การค้นพบยงัไม่จบตรงนี ้ แต่ท่ีได้จากการค้นพบจะนําไปสู่หนทางท่ีจะทําให้เกิดแนวคิดหรือสิ่งใหม่
ตอ่ไปเรียกวา่ New Challenge  
 กิลฟอร์ด (Guilford: 1967) กลา่ววา่ กระบวนการคดิสร้างสรรค์มีลําดบัขัน้ดงันี ้ 
 1. การรู้และเข้าใจ (Cognition) คือ ความสามารถของสมองในเข้าใจสิ่งต่างๆ ได้อย่าง
รวดเร็ว  
 2.  การจํา (Memory) คือ ความสามารถของสมองในการสะสมข้อมลูตา่งๆ ท่ีได้เรียนรู้และ
สามารถระลกึออกมาได้ตามท่ีต้องการ  
 3.  การคดิแบบอเนกนยั (Divergent thinking) คือ ความสามารถของสมองในการตอบสนอง
ได้หลายๆ อยา่งจากสิง่เร้าท่ีกําหนดให้โดยไมจํ่ากดัจํานวนคําตอบ  
 4.  การคิดแบบเอกนยั (Convergent thinking) คือ ความสามารถของสมองในการให้การ
ตอบสนองท่ีถกูต้อง และดีท่ีสดุจากข้อมลูท่ีกําหนดให้  
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 5.  การประเมินคา่ (Evaluation) คือ ความสามารถสมองในการตดัสินข้อมลู ท่ีกําหนดให้
ตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้  
 วิชยั วงษ์ใหญ่ (2523: 35) กลา่วถงึขัน้ตอนการพฒันาความคดิสร้างสรรค์คือ  
 1. การเปิดใจกว้าง (Receptivity Openness) 
 2. การให้เวลาฟักความคดิ (Incubation)  
 3. การมีอิสรเสรี ในการแสดงออก (Freedom to Made of Expression)  
 4. บรรยากาศท่ีจะเอือ้อํานวยตอ่ความคดิสร้างสรรค์  
 สรุปได้ว่า กระบวนการหรือลําดบัขัน้ของการคิดสร้างสรรค์จัดเป็นการแก้ปัญหาทาง
วิทยาศาสตร์ ซึง่แบง่ออกเป็น 5 ขัน้ตอน เร่ิมจากขัน้ท่ี 1 การค้นพบความจริง ขัน้ท่ี 2 การค้นพบปัญหา 
ขัน้ท่ี 3 การตัง้สมมติฐานเพ่ือพยายามคิดและตัง้ข้อสงัเกตเพ่ือคาดหวงัคําตอบจากการวิเคราะห์ข้อมลู 
ขัน้ท่ี 4 การค้นพบคําตอบจากการแก้ปัญหา และขัน้ท่ี 5 การยอมรับคําตอบจากการพิสจูน์เรียบร้อย
แล้ว ซึง่นําไปสูห่นทางท่ีจะทําให้เกิดแนวคดิใหม ่
 
 ลาํดบัขัน้ของความคดิสร้างสรรค์ 
  การคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ในเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งจะต้องอาศยัจิตนาการเป็นอนัมาก การคิดโดย
อาศยัลําดบัขัน้ตอนอาจทําให้สามารถสร้างสรรค์ผลงานออกมาได้ นกัจิตวิทยาท่ีทําการศกึษาเก่ียวกบั
ความคิดสร้างสรรค์ วอลลาซ (Wallach.1962) ได้กล่าวว่า กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์เกิด
จากความคิดสิ่งใหม่ๆโดยการลองผิดลองถกู (Trial and Error) และได้แบ่งขัน้ตอนในการคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์ไว้เป็น 4 ขัน้ตอน ตามลําดบัดงันี ้
  1.  ขัน้เตรียมงาน (Preparation) เป็นขัน้ของการเตรียมตวั การศกึษาปัญหา จดัเตรียมข้อมลู
ต่างๆ เช่น ข้อมูลเก่ียวกับขัน้ตอนการดําเนินงาน ข้อมลูระบุปัญหา ข้อมูลท่ีเป็นข้อเท็จจริงตลอดจน
ความรู้ ความเข้าใจในสว่นท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือเตรียมไว้สําหรับการแก้ปัญหา ยอตวัอย่าง เช่น นกัประดิษฐ์
คิดค้นคนสําคัญของโลก ไมเคิล ฟาราเดย์ (Michael Faraday) มีความสนในเก่ียวกับแม่เหล็ก
กระแสไฟฟ้า จึงทําการเก็บรวบรวมความรู้เก่ียวกับแม่เหล็กและกระแสไฟฟ้า เกิดเป็นทฤษฎี
แมเ่หลก็ไฟฟ้าและมอเตอร์ไฟฟ้าขึน้ 
   การเก็บรวบรวมข้อมลูของแตล่ะบคุคลนัน้สามารถกระทําได้ในหลายๆวิธีแตกตา่งหนั เช่น 
บางคนชอบฟังผู้ อ่ืนพดู บรรยาย แตไ่ม่ชอบการอ่าน บางคนชอบทัง้ฟังและอ่าน บางคนชอบสงัเกตการ
กระทําของผู้ อ่ืน (On theJob Training) ในขณะท่ีบางคนชอบลองทําเองแบบลองผิดลองถูก (Trial 
Error) 
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  2.  ขัน้ ฟักตัว  ( Incation) เ ป็นขัน้ของการเก็บสะสม  ครุ่นคิด  ทบทวนปัญหา  ศึกษา
ความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลู ความรู้ และปัญหาท่ีกําลงัเผชิญอยู่ บางครัง้ขัน้ตอนนีอ้าจเป็นขัน้ตอนของ
ความสบัสนวุน่วายกบัข้อมลูทัง้เก่าและใหม่ ทกให้ไม่สามารถขมวดความคิดได้ จึงต้องปลอ่ยความคิด
ไว้เงียบๆ เพ่ือให้เกิดการขบคิดจนกระทั่งได้คําตอบท่ีต้องการ ซึ่งระยะของการฟักตัวนีจ้ะยาวนาน
เพียงใดจะขึน้อยูก่บัความมุง่มัน่ท่ีจะหาคําตอบ สมาธิ ตลอดจนข้อมลูท่ีมีอยู ่
  3.  ขัน้จรรโลงใจหรือขัน้ความคดิกระจาง (Inspiration or Illumination) เป็นขัน้ท่ีความสบัสน
ได้ผ่านการเรียบเรียง จดัลําดบัและเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ต่างๆ เข้าด้วยกันแล้ว ทําให้เกิดแนวทาง 
มองเห็นทางในการแก้ปัญหา พบความสมัพนัธ์ระหว่างข้อมูล ความรู้และแนวทางในการแก้ปัญหา 
สามารถกําหนดสมมติฐานของปัญหาต่างๆ ได้อย่างถกูต้องเช่น อาร์คิมิดิส ค้นพบสตูรกลศาสตร์เร่ือง 
การลอยตวั (Buoyancy) เม่ือลงอาบนํา้ในอา่งท่ีมีนํา้เตม็อยู ่เป็นต้น 
  4.  ขัน้การปรับปรุงหรือขัน้พิสจูน์ (Revision or Verification) เป็นขัน้ของการปรับปรุง ปรุง
แต่งสิ่งท่ีค้นพบให้สมบูรณ์และดียิ่งขึน้ ทําการทดสอบหรือพิสูจน์ในสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ทบทวน
จดุมุ่งหมายท่ีตัง้ไว้ พิจารณาผลงานอย่างรอบคอบ เปรียบเทียบผลดีผลเสีย ทดสอบความสมัพนัธ์กบั
คําตอบท่ีพบถึงความเหมาะสม มีสิง่ท่ีต้องปรับปรุงหรือดดัแปลงหรือไม ่การพิสจูน์ความจริงทดสอบจน
เป็นท่ีแน่ใจ แล้วจงึตัง้เป็นกฎเกณฑ์ แนวความคดิ หรือวิธีแก้ปัญหาแบบใหม ่
 
 2.6 การฝึกหรือการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ 
 ความคิดสร้างสรรค์มีแหล่งกําเนิดมาจาก 2 ส่วนด้วยกนั คือ พนัธุกรรมท่ีได้รับการถ่ายทอด
มา ส่วนท่ีสองคือสภาพแวดล้อมและการพฒันา เช่น การอบรม การฝึกฝน เป็นต้น โดยการพัฒนา
ความคดิสร้างสรรค์มีนกัวิชาการได้ให้แนวทางการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ไว้ ดงันี ้
 แอนเดอร์สนั และคณะ ( Anderson; et al. 1970: 90) ได้ให้ความเห็นว่าทกุคนเกิดมาพร้อม
มีศกัยภาพทางการความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งสามารถพฒันาได้ทุกระดบัอาย ุ และทุกสาขา ถ้าจดั
ประสบการณ์ให้เหมาะสมนอกจากนี ้แมลแคนเลสส์ และอีวาน (กรมวิชาการ. 2534: 14–15; อ้างอิง
จาก Mcandless; & Evans. 1976: 209-301) ได้เสนอแนะว่าความคิดสร้างสรรค์สามารถพฒันาการ
ได้ สนบัสนนุความคิดของเพียเจต์ท่ีว่า การพฒันาความคิดสร้างสรรค์เป็นเป้าหมายของการศกึษาซึง่
ควรจะต้องสนบัสนนุให้เกิดขึน้ในโรงเรียน 
 อษุณีย์ โพธิสขุ (2537: 89–90) ได้เสนอแนวทางในการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ดงันี ้ 
 1.  กระบวนการคิด เป็นการสอนท่ีเพิ่มทกัษะความคิดทางด้านต่างๆ เช่น ความคิด
จินตนาการ ความคิดอเนกนยั ความคิดวิจารณญาณ ความคิดวิเคราะห์ ความคิดสงัเคราะห์ ความคิด
แปลกใหม ่ความคดิหลากหลาย ความคดิยืดหยุน่ ความคดิเห็นท่ีแตกตา่ง และการประเมินผล  
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 2.  ผลิตผล เป็นสิ่งท่ีชีใ้ห้เห็นหลายสิ่งหลายอย่างของการคิด เช่น วิธีคิด ประสิทธิภาพ
ทางการคิด การนําเอาความรู้ไปสูก่ารนําไปใช้ จดุสําคญัในการสอนว่าจะพิจารณาเกณฑ์ของผลผลิต
อย่างไรนัน้ ควรจะมีการกําหนดให้นกัเรียนรู้จกัการระบจุดุประสงค์ของการทํางาน รู้จกัประเมินการ
ทํางานของตนเองอยา่งใช้เหตผุล พยายามและสามารถปรับใช้ได้ในชีวิตจริง  
 3.  องค์ความรู้พืน้ฐาน คือ ให้โอกาสเด็กได้รับความรู้ผ่านส่ือและทกัษะหลายด้าน โดยใช้
ประสาทสมัผสัหรือความรู้ท่ีมาจากประสบการณ์ท่ีหลากหลาย และมีแหล่งข้อมลูท่ีต่างกนั ทัง้จาก
หนงัสือ ผู้ เช่ียวชาญ การทดสอบด้วยตนเองและท่ีสําคญัคือให้เดก็ได้สร้างความรู้ด้วยตวัของเขาเอง  
 4.  สิง่ท่ีท้าทายนกัเรียน คือ หางานท่ีสร้างสรรค์และมีมาตรฐานให้เดก็ทําได้  
 5.  บรรยากาศในชัน้เรียน คือ ต้องให้อิสรเสรี ความยตุธิรรม ความเคารพในความคิดเห็นของ
นกัเรียน ให้เดก็มัน่ใจวา่จะไมถ่กูลงโทษหากมีความคดิท่ีแตกตา่งจากครู หรือคดิวา่ครูไมถ่กูต้องยอมให้
เดก็ล้มเหลวหรือผิดพลาด (โดยไมเ่กิดอนัตราย) แตต้่องฝึกให้เรียนรู้จากข้อผิดพลาดท่ีผา่นมา  
 6.  ตวันกัเรียน คือ สนบัสนนุให้นกัเรียนมีความเช่ือมัน่ตนเอง มีความเคารพตนเอง กระหายใคร่รู้ 
  7.  การใช้คําถาม คือ ครูต้องสนบัสนนุให้นกัเรียนถามคําถามของเขา  
 8.  การประเมนิผล ครูต้องหลีกเล่ียงการประเมินท่ีซํา้ซากหรือเป็นทางการตลอด และ
สนบัสนนุให้เดก็ประเมินการเรียนรู้ด้วยตนเอง และประเมินร่วมกบัครู  
 9.  การสอนและการจดัหลกัสตูร ควรนําไปผสมผสานกบัวิชาการตา่งๆ เพราะสามารถใช้ได้
กบัทกุวิชา ลองให้นกัเรียนได้เรียนรู้ในสิ่งท่ีไม่มีคําตอบท่ีดีท่ีสดุคําตอบท่ีคลมุเครือ และเปล่ียนแปลงได้
ง่าย ให้ครูเป็นผู้สนบัสนนุและช่วยเหลือเดก็ไมใ่ช่ผู้สัง่การและสอน  
 10. การจดัระบบในชัน้เรียน ให้เด็กได้ค้นคว้าความรู้ด้วยตนเองมากขึน้ ปรับระบบตาราง
เรียนให้ยืดหยุ่นเพ่ือตอบสนองความต้องการและความสามารถท่ีหลากหลาย จดักลุม่การสอนหลายๆ
แบบ เช่น จบัคู ่กลุม่เล็ก กลุม่ใหญ่และสอนแบบเด่ียว นอกจากนีค้วรจดัห้องเรียนให้แตกตา่งกนัไปใน
แตล่ะเวลา สถานท่ี เช่น บางห้อง บางเวลา ไม่มีท่ีนัง่ นัง่ใกล้กนั ไกลกนั นัง่ข้างนอก เรียนท่ีสนาม เป็น
ต้น 
  ออสบอร์น (Osborn. 1957) ได้เสนอวิธีการในการฝึกพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท่ี
เรียกว่า “การระดมสมอง (Brain Storming)” เป็นกระบวนการท่ีใช้กบักลุม่ไม่เกิน 10 คน มีหลกัปฏิบตัิ
ดงันี ้
  1.  ประวิงการตดัสินใจ รับฟังความคิดเห็นของบุคคลอ่ืนๆ นัน้คือเม่ือบุคคลใดในกลุ่มเสนอ
ความคิดเห็นขึน้มา จะไม่มีการวิพากษ์ วิจารณ์ หรือตดัสินความคิดใดๆ ไม่ว่าจะเป็นความคิดดี มี
คณุภาพหรือมีประโยชน์น้อยก็ตาม 
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 2.  ให้อิสระทางความคดิ ยอมรับความคดิท่ีแตล่ะบคุคลในกลุม่เสนอขึน้มา สนบัสนนุ
ความคดิท่ีแปลกใหม ่ไมซ่ํา้กบัความคิดเดมิ มีสาระ มีประโยชน์ 
 3.  สง่เสริมปริมาณความคดิ ยิง่มีปริมาณความคดิมากก็ยิง่ทําให้ฐานข้อมลูด้านความคดิ
มากขึน้ตามไปด้วย 
 4.  ประมวลความคิดและปรุงแต่งความคิด โดยการพิจารณาตัดสินร่วมกันภายในกลุ่ม
รวบรวมความคดิท่ีได้การเสนอไว้แล้ว นํามาจดัเรียงลําดบัความคดิตามคณุคา่ของความคิดเห็นภายใต้
ข้อจํากดัของความคดินัน้ เพ่ือให้ได้ข้อสรุปออกมา 
 กอร์ดอน (Gordon. 1961) ได้พฒันาวธีิการซเิน็ตตกิซ์ ขึน้มาเพ่ือสนบัสนนุ การใช้วธีิอปุมาใน
การกระตุ้นให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ ดงันี ้
 1.  อปุมาตนเอง (Personal analogy) เป็นการคิดท่ีใส่ตวัเองลงไปโดยตรงกบัสถานการณ์ท่ี
ต้องการแก้ไข นัน้คือ เม่ือเกิดปัญหาก็ให้ใส่ตวัเองลงไปในปัญหานัน้ ยกตวัอย่าง เช่น ถ้าต้องการให้
เคร่ืองจกัรทํางานอยา่งเตม็ประสทิธิภาพ ก็ให้นกึเสียวา่ตวัเราเป็นเคร่ืองจกัรนัน้ ก็จะทําให้ทราบทนัทีว่า 
ต้องการได้รับการปฏิบตัิเช่นไร เช่น การดูแลเอาใจใส่ การตรวจเช็คสภาพ แหล่งพลงังานหล่อเลี่ยง 
อณุหภมูิท่ีเหมาะสม เป็นต้น 
 2.  อปุมาโดยตรง (Direct analogy) การกระตุ้นให้ตวัเราเองค้นหาสิ่งอ่ืนท่ีแก้ปัญหาท่ีกําลงั
ประสบอยู ่การได้เห็นวิธีแก้ปัญหาของคนอ่ืน อาจช่วยให้เราคดิ วิธีแก้ปัญหาของตนเองได้ 
 3.  อปุมาสญัลกัษณ์ (Symbolic analogy) การใช้จิตนาการท่ีดเูป็นสิง่ท่ีไมมี่ตวัตน เชน่ 
การ์ตนู เพ่ือกระตุน่ให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ 
 4.  อปุมาคดิฝัน (Fantasy analogy) การทําให้จิตนาการให้กว้างไกลหลดุจากโลกของความ
เป็นจริง อาจกระตุ้นให้พบวิธีแก้ปัญหาได้ 
 จากแนวคดิท่ีวา่ ความคดิสร้างสรรค์สง่เสริมให้พฒันาได้ จงึจําเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะต้องศกึษาถึง
พฒันาการความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือเป็นแนวทางในการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กให้เจริญ
ต่อเน่ืองถึงวยัผู้ ใหญ่ท่ีมีคณุภาพต่อไป ความคิดสร้างสรรค์เป็นคณุสมบตัิท่ีมีอยู่ในตวัเด็กทกุคนและ
สามารถสง่เสริมให้พฒันาได้โดยการสอน ฝึกทกัษะ อบรม และสร้างบรรยากาศกบัการจดัสิ่งแวดล้อม
ให้เอือ้ตอ่การเรียนรู้จะสง่ผลตอ่ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ได้ดี 
 
 พัฒนาการของความคดิสร้างสรรค์ในวัยต่างๆ  
 ทอร์แรนซ์(Torrance. 1962: 84-103) ได้ศกึษาพฒันาการความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ในวยั
ประถมศกึษาไว้ดงันี ้ 
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 ในวยัประถมศกึษาเป็นวยัท่ีมีอายใุนช่วง 6 ปี 12 ปี ซึง่ได้แบง่ความคดิออกเป็น 3 ระยะ ดงันี ้ 
 1.  อาย ุ 6 ปี ถึง 8 ปี ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กจะลดลงในระยะของการเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 1แตเ่ดก็วยันีจ้ะรักการเรียน มีความอยากรู้อยากเห็นมากขึน้เอาแตใ่จตวัเอง ใช้ตวัเอง
เป็นศนูย์กลาง ระยะนีเ้ป็นช่วงเวลาท่ีจะใช้ความคิดสร้างสรรค์ผ่านบทเรียน นิทาน หรือการอภิปราย 
ผู้ใหญ่ควรช่วยให้เดก็ได้แสดงความคดิเห็นของตนเองและคอยตอบคําถามตา่งๆ ของเดก็  
 2.  อาย ุ 8 ปี ถึง 10 ปี เด็กวยันีมี้ทกัษะในการคิดสร้างสรรค์สงูขึน้ และสามารถนําความคิด
นัน้ไปใช้ได้จริงๆ เด็กมกัจะเรียนแบบวีรบรุุษ สามารถกระตุ้นให้ใช้ความคิดสร้างสรรค์หรือทกัษะอ่ืนๆ 
เพ่ือช่วยเพ่ือนฝงู เด็กสามารถทํางานท่ียากขึน้ได้ รู้จกัถามปัญหาท่ีซบัซ้อนขึน้ รู้จกัคิดมากขึน้ มีความ
กงัวลใจในสิง่ท่ีตนเองทําไม่ได้ และจะรู้สกึเสียใจถ้าไม่ได้รับความยตุิธรรม เด็กวยันีต้้องการโอกาสท่ีจะ
แสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ ผู้ ใหญ่ควรให้โอกาสนีแ้ก่เด็ก พร้อมทัง้แสดงให้เด็กเห็นด้วยว่า
ความคดิของเขาเป็นประโยชน์ แตเ่ดก็ก็ต้องการคําแนะนําสนบัสนนุและปลอบโยนด้วยเม่ือต้องทํางาน
ท่ียากมากๆ วยันีเ้ป็นวยัท่ีเดก็ควรเรียนรู้วา่ตนเองไมส่ามารถทําทกุสิง่ทกุอยา่งได้ 
 3.  อาย ุ 10 ปี ถงึ 12 ปี เดก็จะชอบอา่นหนงัสือและอยูน่ิ่งๆ ได้นานขึน้สามารถอา่นหนงัสือ
หรือใช้ความคดิได้ทีละนานๆ เป็นวยัท่ีมีพฒันาการด้านศลิปะและดนตรีได้อยา่งรวดเร็ว เดก็วยันีม้กัจะ
ชอบลองทําทกุสิง่ทกุอยา่งด้วยตนเอง มีความคดิท่ีละเอียดลกึซึง้ถึงข้อปลีกยอ่ย ตา่งๆ และมีความจําดี
สามารถแปลงหลกัเกณฑ์ตา่งๆ ได้ลงความคดิเห็นประดษิฐ์สิง่ตา่งๆ ได้ ถ้าเป็นงานท่ีท้าทาย เดก็ควรมี
โอกาสได้แสดงความสามารถด้านตา่งๆ ท่ีมีอยู ่ ระยะนีเ้ป็นเวลาท่ีสมควรสํารวจปรีชาญาณในตวัเดก็ 
รวมทัง้เป็นเวลาท่ีสมควรกระตุ้นให้เดก็หดัทํางานยากๆ และหดัตดัสนิใจ  
 เดอ ฟรานเซสโก (ประเทิน มหาขนัธ์. 2531: 214–219; อ้างอิงจาก De Francesco. 1958) 
กลา่ววา่ พฒันาการสร้างสรรค์ของเดก็ ถกูแบง่ออกเป็นขัน้ของพฒันาตามระดบัอาย ุโดยพิจารณาจาก
การแสดงออกทางศลิปะ พฒันาการทางการสร้างสรรค์แบง่เป็น 5 ขัน้ดงัตอ่ไปนี ้ 
 1.  ขัน้ใช้มือ (Manipulative Stage) อายรุะหวา่ง 2 - 4 ปี  
 2.  ขัน้ก่อนสญัลกัษณ์ (Presymbolic Stage) วยัก่อนอนบุาล – ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1  
 3.  ขัน้สญัลกัษณ์ (Symbolic Stage) ชัน้ประถมศกึษา ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 และ 3  
 4.  ขัน้เร่ิมต้นของจริง (Symbolic of Inceptive Realism) ชัน้ประถมศกึษา 4 และ 5  
 5.  ขัน้วิเคราะห์ของจริง (Stage of Analytical Realism) ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  
 6.  ขัน้สญัลกัษณ์ (Symbolic Stage) ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 และ 3  
 พฒันาการขัน้นีเ้ดก็จะสนใจเร่ืองของมนษุย์ มนษุย์กบัสิง่ของ เร่ิมใช้ความรู้และประสบการณ์
มาทําความเข้าใจกบัเร่ืองขนาด รูปร่าง และความสมัพนัธ์ตา่งๆ  
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 ลกัษณะสําคญัของการพฒันาขัน้สญัลกัษณ์  
 1.  เร่ืองสดัสว่น มีความสําคญัเฉพาะทางด้านอารมณ์เท่านัน้ ไมมี่ความสําคญัทางด้านการ
มองเห็นจากของจริง  
 2.  ความเปล่ียนแปลงของสว่นประกอบท่ีสําคญั เช่น การเน้น ท่ีขนาดการตดับางสว่นออกไป 
การเพิ่มบางสว่น การเบ่ียงเบนจากปกต ิเหลา่นีมี้ความหมายตอ่เดก็มาก ครูจะต้องยอมรับ  
 3.  ภาพพบักลาง ภาพเอ็กซ์เรย์ และเร่ืองอ่ืนๆ ท่ีคล้ายกนั สิง่เหลา่นี ้จะเกิดขึน้เอง โดยการ
แสดงออกของเดก็ตามปกต ิไมจํ่าเป็นต้องมีการบงัคบั  
 4.  ทศันีย์ภาพ (Perspective) ยงัไมเ่กิดขึน้ในขัน้นี ้ครูจงึไมค่วรบงัคบัในสิง่ท่ีเดก็ยงัไมมี่
พฒันาการ  
 5.  สญัลกัษณ์ของสี การพฒันาการใช้สญัลกัษณ์ทางสีเป็นไปอยา่งช้าๆ ทัง้นีโ้ดนการใช้สีท่ีมี
ความสมัพนัธ์สิง่แวดล้อมและวสัด ุ 
 6.  การออกแบบเป็นไปโดยธรรมชาต ิต้องการกระตุ้นเพียงเลก็น้อยควรปลอ่ยให้มีการ
แสดงออกอยา่งอิสระ 
 7.  ส่ือประเภทสามมิตมีิคณุคา่ในการสง่เสริมพฒันาการของเดก็หลายด้านควรจดัไว้ในการ
สอนตามความเหมาะสม  
 พฒันาการด้านความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ซึง่มีอายุ
ระหว่าง 8 - 10 ปี เด็กจะได้รับประสบการณ์จากโรงเรียน ทางบ้าน และสงัคมมากขึน้ เด็กจะสามารถ
แสดงออกทางการสร้างสรรค์สงูขึน้อย่างเห็นเดน่ชดั มีความกระตือรือร้น สนใจกิจกรรมตา่งๆ รู้จกัใช้
ความสามารถพิเศษของตน ชอบช่วยเหลือเพ่ือนชอบแสดงออก และมีความอดทนในการปฏิบตัิงานได้
นาน 20 - 40 นาที ครูจึงควรจดัประสบการณ์ให้เหมาะสมกบัพฒันาการและความสนใจของเด็ก (กรม
วิชาการ. 2537: 36)  
 จากท่ีกลา่วมาสรุปได้ว่า พฒันาการความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
ซึง่มีอายรุะหว่าง 8 – 10 ปี ท่ีมีความสามารถในการแสดงออกในการคิดสร้างสรรค์สงูขึน้อย่างเห็น
เดน่ชดั เด็กสามารถทํางานท่ียากขึน้ได้ รู้จกัถามปัญหาท่ีซบัซ้อนขึน้ รู้จกัคิดมากขึน้ เด็กวยันีต้้องการ
โอกาสท่ีจะแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ ผู้ ใหญ่ควรจดัประสบการณ์ให้เหมาะสมกบัความสนใจ
ของเดก็ พร้อมให้คําแนะนําสนบัสนนุ และปลอบโยนด้วย เม่ือเดก็ต้องทํางานท่ียากมากๆ  
 
 องค์ประกอบที่ส่งผลต่อการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ 
 การท่ีคนเราจะมีความคิดสร้างสรรค์ได้นัน้ ขึน้อยู่กบัศกัยภาพการทํางานและการพฒันาของ
สมอง คนแตล่ะคนจะคิดสร้างสรรค์ได้มากน้อยเพียงใดนัน้ขึน้อยู่กบัองค์ประกอบสําคญัหลายประการ 
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และเป็นคณุลกัษณะท่ีผู้ มีความคิดสร้างสรรค์ท่ีดีจําเป็นต้องมีทุกคน เพ่ือเป็นพืน้ฐานของงการพฒันา
ความคดิแก่ตนเอง องค์ประกอบของบคุคลท่ีสง่ผลตอ่การพฒันาความคดิสร้างสรรค์มีดงัตอ่ไปนี ้ 
 1.  องค์ประกอบด้านทศันคติและบคุลิกลกัษณะ เป็นองค์ประกอบหนึ่งท่ีมีความสําคญั ผู้ ท่ีรู้
เพียงเทคนิคทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์อาจจะสามารถคิดเชิงสร้างสรรค์ได้ในระดบัหนึ่ง แต่ถ้าบุคคล
นัน้มีทัศนคติและบุคลิกในเชิงสร้างสรรค์เป็นองค์ประกอบร่วมด้วยบุคคลนัน้จะสามารถคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์ได้อยา่งดีมาก ลกัษณะของบคุคลท่ีมีความคดิสร้างสรรค์จะต้องประกอบด้วย 
   1.1  ต้องมีทกัษะของการคิด ได้แก่ ทกัษะการสงัเกต ทกัษะการเก็บรวบรวมข้อมลูทกัษะ
การตรวจสอบข้อมลู และทกัษะการสรุปข้อเท็จจริงของข้อมลู 
   1.2  แรงจงูใจในการสร้างสรรค์ มีความตัง้ใจจริง มีจิตใจจดจ่อและผกูพนักบังาน มีความ
อดทนสงู ไม่ยอมล้มเลิกสิ่งท่ีตัง้ใจทํา มีความมานะพยายาม ไม่หวัน่ไหวต่อความล้มเหลวหรือคํา
วิพากษ์วิจารณ์ 
   1.3  มีความสามารถในการหยัง่เห็น คิดพลิกแพลง สามารถท่ีจะคิดเหตผุลและวิธีการท่ี
จะแก้ไขปัญหาตา่งๆ ได้เป็นอยา่งดี 
   1.4  เป็นผู้ มีความคิดอิสระด้านการคิดและการกระทํา ไม่ชอบทําตามอย่างผู้ อ่ืนโดยไม่มี
เหตผุล คดิหรือทําสิง่ท่ีซบัซ้อน แปลกใหมแ่ละมีอารมณ์ขนั 
   1.5  มีความมัน่ใจในตนเอง มีทศันคติเชิงบวก รวมทัง้มีลกัษณะของความเป็นผู้ นํา แตไ่ม่
ยึดมัน่ในสิ่งใดส่งหนึ่งจนเกินไป พร้อมเปิดใจรับแนวคิดของผู้ อ่ืนรวมถึงประสบการณ์ใหม่ๆ ท่ีผ่านเข้า
มา 
 2.  องค์ประกอบด้านความสามารถทางสติปัญญา ความคิดสร้างสรรค์จดัอยู่ในทกัษะขัน้สงู
ของความสามารถทางสตปัิญญา ซึง่ความสามารถเหลา่นีไ้ด้แก่ 
   2.1  ความสามารถในการกําหนดขอบเขตของปัญหา ผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะมอง
ปัญหาท่ีปรากฏอยู่เบือ้งหน้าด้วยมุมมองแบใหม่เพ่ือทําให้เห็นหนทางในการแก้ปัญหาใหม่ๆท่ี
เหมาะสมกว่าวิธีการเดิมๆ โดยเร่ิมต้นจากการให้คํานิยาม การกําหนดขอบเขตของปัญหาท่ีต้องการ
แก้ไขให้ชดัเจน รวมทัง้การตัง้เป้าหมายเพ่ือหาวิธีการในการแก้ปัญหาเหลา่นัน้  
  2.2  ความสามารถในการใช้จิตนาการ การใช้จินตนาการมีสว่นช่วยให้การแก้ปัญหาอยา่ง
สร้างสรรค์เป็นไปได้งายขึน้ เช่น อลัเบิร์ต ไอน์สไตน์ (Albert Einstein) สามารถพฒันาทฤษฎี
สมัพนัธภาพได้จาการวาดภาพวา่ตนเองกําลงัท่องเท่ียวไปบนลําแสงท่ียาวไกลลําแสงหนึง่ 
   2.3  ความสามารถในการคดัเลือกอย่างมียุทธศาสตร์ ในกรณีท่ีวิธีการในการแก้ปัญหา
หนึ่งๆ นัน้มีหลายวิธีการจึงจําเป็นต้องมีการตดัทางเลือกท่ีไม่เก่ียวข้องออกเพ่ือคดัเลือกวิธีการท่ีดีท่ีสดุ
มุง่สูห่นทางการแก้ปัญหาท่ีมีศกัยภาพ 
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   2.4 ความสามารถในการประเมินอยา่งมีประสทิธิภาพ เป็นความสามารถในการแยกแยะ
และคดัเลือกความคดิท่ีดี มีความสอดคล้อง เหมาะสมมารวมประกอบกนัสร้างเป็นความคิดใหม่ขึน้มา 
พร้อมทัง้นําแนวความคิดใหม่ท่ีได้มานัน้มาพิจารณาประเมินคณุค่า เพ่ือให้ได้คําตอบท่ีมีคณุภาพสงู 
เป็นสิง่ใหมท่ี่ดีกวา่ และมีความเหมาะสมยิ่งกวา่ 
 3.  องค์ประกอบก้านความรู้ ความรู้อาจมีผลกระทบตอ่ความคิดสร้างสรรค์ได้ทัง้ในทางบวก
และทางลบ ความรู้ท่ีได้รับการสะสมมีผลต่อความคิดสร้างสรรค์ เช่น มีความเข้าใจในธรรมชาติของ
ปัญหาได้ลึกซึง้ ช่วยกระตุ้นให้มีการต่อยอดความรู้อันเป็นต้นกําเนิดของความคิดอ่ืนๆ ตามมา แต่
ในทางตรงกนัข้าม หากยดึติดในความรู้มากจนเกินไปอาจทําให้ขาดความยืดหยุ่นในการคิดนอกกรอบ 
หรือขาดมมุมองใหม่ๆ  ท่ีกว้างขวางขึน้ อนัเป็นตวัขดัขวางความคดิสร้างสรรค์ 
 4.  องค์ประกอบความรู้รูปแบบการคดิ รูปแบบการคดิแตล่ะบคุคลมีผลตอ่การรับรู้และ
บคุลกิลกัษณะของบคุคลนัน้ๆ รูปแบบการคดิช่วยสง่เสริมให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ความสามารถทาง
สตปัิญญา รวมถึงการประยกุต์ในการแก้ปัญหาของบคุคล 
 5.  องค์ประกอบก้านแรงจูงใจ แรงจูงใจเป็นองค์ประกอบหนึ่งท่ีกระตุ้นให้บุคคลต้องการคิด
สร้างสรรค์ แรงจงูใจภายใน เช่น ความต้องการประสบความสําเร็จ ความต้องการสิ่งใหม่ๆ ตอบสนอง
ความอยากรู้อยากเห็น เป็นต้น แรงจูงใจภายนอก หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า สภาพแวดล้อมภายนอก 
เช่น การได้รับผลตอบแทนการเป็นท่ียอมรับ การได้รับการยกย่อง การมีช่ือเสียง เป็นต้น อย่างไรก็ตาม 
จากการศึกษาพบว่า ผู้ ท่ีถูกกระตุ้นด้วยรางวลันัน้จะมีความคิดสร้างสรรค์ต่ํากวา่ผู้ ที่มีแรงกระตุ้นจา
ความต้องการท่ีอยูภ่ายใน 
 6.  องค์ประกอบด้านสภาพแวดล้อม การท่ีบุคคลจะสามารถคิดสร้างสรรค์ได้มากน้อย
เพียงใดนัน้ขึน้อยู่กบัสภาพแวดล้อมร่วมด้วยเป็นสําคญั ผู้ มีลกัษณะการคิดสร้างสรรค์มกัเป็นผู้ ท่ีได้รับ
การกระตุ้น หรือการสนบัสนุนส่งเสริม เช่น อยู่ในบรรยากาศท่ีไม่มีการสร้างกรอบมาตรฐานมาบีบรัด 
สงัคมท่ีสง่เสริมสทิธิเสรีภาพในการแสดงออกของประชาชน สงัคมท่ีสง่เสริมหลากหลายทางวฒันธรรม 
เป็นต้น 
 
 2.7 กิจกรรมที่จาํเป็นต่อการคดิแบบสร้างสรรค์  
 อรพรรณ พรสีมา (2543) ได้นําเสนอกิจกรรมท่ีจําเป็นตอ่การคดิสร้างสรรค์ไว้ดงันี ้ 
 1.  ฝึกเสนอแนะความคดิเห็นเก่ียวกบัสาเหตแุละแนวทางแก้ปัญหาหลายๆ แนวทาง  
 2.  ฝึกมองข้อเสนอของบคุคลหรือกลุม่บคุคลจากหลายๆ มมุมอง  
 3.  ฝึกเสนอความคดิเห็นเพิ่มเตมิจากความคดิเห็นของคนอ่ืน  
 4.  ฝึกเสนอความคดิเห็นให้แตกตา่งจากความคดิเห็นของคนอ่ืน  
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 5.  หาโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมระดมสมอง  
 6.  ฝึกมองหาและตรวจสอบอิทธิพลขององค์ประกอบหรือกิจกรรมยอ่ยท่ีมีผลตอ่
องค์ประกอบใหญ่หรือกิจกรรมหลกั  
 7.  ฝึกตดิตามและหาข้อมลูท่ีเป็นผลอนัตอ่เน่ืองมาจากการตดัสนิใจในเร่ืองสําคญัของบคุคล
สําคญั  
 8.  ฝึกมองหาความสมัพนัธ์ของเหตกุารณ์หลายๆ เหตกุารณ์  
 9.  ฝึกเส่ียงเสนอความคดิเห็น  
 10. ฝึกสร้างจินตนาการเก่ียวกบัเร่ืองตา่งๆ  
 11. ฝึกเปรียบเทียบสิง่ของ เหตกุารณ์และกิจกรรม  
 12. ฝึกสร้างภาพ สร้างฝันและสร้างความสําเร็จ  
 13. ฝึกสืบหารากเหง้า ความเป็นมาและความเก่ียวข้องสมัพนัธ์ของเหตกุารณ์ 
  14. ฝึกถามคําถามหลายๆ คําถาม โดยเฉพาะคําถามปลายปิด  
 15. ฝึกพดู และเขียนนิยาย  
 16. ฝึกคดิหาทางเลือกแนวทางท่ีจะเป็นไปได้ และตวัเลือกเพ่ือแก้ปัญหาเหตกุารณ์และ
สถานการณ์ตา่งๆ 
 
 2.8 การจัดกจิกรรมเพื่อพฒันาความคดิสร้างสรรค์  
 ทอแรนซ์ (อารี รังสนินัท์. 2526: 137–41; อ้างอิงจาก Torrance. n.d) ได้เสนอกิจกรรมท่ี
สง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ไว้ 3 ลกัษณะดงันี ้ 
 1.  ความไมส่มบรูณ์ การเปิดกว้าง (Incompleteness Openness)  
 2.  การสร้างหรือผลติบางสิง่บางอยา่งขึน้มาและการใช้ให้เป็นประโยชน์ (Producing 
Something and Using it)  
 3.  การใช้คําเร้าให้เดก็คดิ (Using Pupil Openness)  
 โชต ิเพชรช่ืน (ณฐัฐากร ถนอมตน. 2536: 76; อ้างอิงจาก โชต ิเพชรช่ืน. ม.ป.ป.) ได้กลา่วถึง 
คําถามในการสอนอยา่งสร้างสรรค์ ครูควรถามในลกัษณะท่ีมีคําตอบได้หลายอยา่งดงัตวัอยา่งคําถาม
ตอ่ไปนี ้ 
 1.  การสง่เสริมความคลอ่งแคลว่ในการคิด เป็นการเสริมให้เกิดระดบัความคิดถามท่ีถามใน
แง่ของปริมาณคําตอบ ใครคดิได้มาก แสดงวา่มีความคลอ่งแคลว่มากในการคดิ  
  ตวัอยา่ง: มีวิธีการใดบ้างท่ีนกัเรียนจะทําให้ลวดหนามนีม้องดแูล้วเกิดความรู้สกึขึน้มา  
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 2.  การส่งเสริมความคิดยืดหยุ่น เป็นการส่งเสริมความคิดท่ีบ่งบอกลกัษณะความแตกต่าง
ของคําตอบ หรือคําตอบ แตล่ะคําไมไ่ด้มาจากแนวคดิในทิศทางเดียวกนั  
  ตวัอยา่ง: จงบอกประโยชน์ของไม้แขวนเสือ้ในลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัมากท่ีสดุ 
 3.  การสง่เสริมความคิดริเร่ิม ความคิดริเร่ิมเป็นเอกลกัษณ์ โดยทัว่ๆ ไป เป็นสิ่งท่ีแปลกไม่มี
ของใครเหมือน  
  ตวัอยา่ง: จงบอกวิธีการใช่ไมแ่ขวนเสือ้ให้มากท่ีสดุ โดยพยายามคดิให้ลกึวา่วธีิการเหลา่นี ้
เป็นสิง่ท่ีแปลกไมซ่ํา้กบัของคนอ่ืน  
 4.  การสง่เสริมความละเอียด เป็นความคดิท่ีแสดงออกให้เห็นถึงรายละเอียดปลีกยอ่ย ตา่งๆ 
ดงันัน้คําตอบของคําถามท่ีวา่ (จงบอกประโยชน์ของไม้แขวนเสือ้มาให้มากท่ีสดุ ก็คือ การตดัไม้แขวน
เสือ้ออกเป็นสามท่อนหรือหกท่อนก็แล้วแตต้่องการให้มีความยาวแตกตา่งกนัผกูเข้าด้วยกนั เพ่ือแขวน
ห้อยเป็นสิง่ตกแตง่บ้านแล้วผกูลวดเลก็รวมเข้าไปด้วย) 
 ดวงเดือน ออ่นน่วม (2532: 70 -73) ได้เสนอแนะคําถามท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ในด้านตา่ง  ๆ
ดงันี ้ 
 1.  สง่เสริมความคิดริเร่ิม การให้เด็กคิดหรือทําในสิ่งท่ีไม่มีใครคิดทํามาก่อน เช่น คิดตัง้ช่ือ
สตัว์ท่ีไมเ่คยพบเห็นมาก่อน พร้อมทัง้เลา่ถึงรูปร่างลกัษณะของสตัว์นัน้ เช่น เดก็บางคนอาจตัง้ช่ือสตัว์ท่ี
เกิดจากไก่กบัหมวู่า “ไก่หม”ู “กู๋” ซึง่เป็นสตัว์ท่ีมีรูปร่างเหมือนหม ูแตมี่ปีกบินได้เหมือนไก่ หรือให้เด็ก
คดิจากสิง่ท่ีใช้ในชีวิตประจําวนันอกจากจะเคยใช้อย่างท่ีเคยใช้อยู่แล้ว เอาไปใช้ทําอะไรได้อีก เช่น เสือ้ 
นอกจากใช้ใส่แล้วใช้ทําอะไรได้อีก นอกจากนัน้ยงัใช้การตัง้คําถามท่ีต้องตอบโดยใช้จิตนาการไม่ใช่
ตอบตามความเป็นจริงตวัอยา่งคําถาม เช่น “ถ้าหนเูหาะได้ หนจูะทําอยา่งไร”  
 2.  สง่เสริมความคดิคลอ่งแคลว่ เป็นการสง่เสริมให้เด็กคิดปริมาณมาก เช่น ให้บอกช่ือเพ่ือน
ให้ได้มากท่ีสดุ ให้บอกช่ือดอกไม้ให้ได้มากท่ีสดุ ให้บอกช่ือสตัว์ได้มากท่ีสดุ ให้บอกช่ือผลไม้ให้ได้มาก
ท่ีสดุ ให้บอกวิธีใช้กระดาษให้ได้มากท่ีสดุ ให้บอกวิธีใช้ผ้าเช็ดหน้าให้ได้มากท่ีสดุ  
 3.  สง่เสริมการคิดยืดหยุ่น เป็นการฝึกให้คิดให้ได้หลายๆ ประเภท เช่น เลน่เกม ดงัตอ่ไปนี ้
แบง่เด็กเป็น 2 กลุม่ กลุม่ของเลน่และกลุม่ของใช้ ครูเป็นคนบอกช่ือสิ่งของให้แตล่ะกลุม่บอกว่าสิ่งท่ี
กําหนดให้นัน้ใช้ให้ตรงตามลกัษณะของกลุ่มของคนได้อย่างไร ในการเล่นเกมควรหมนุเวียนกลุ่ม
เพ่ือให้เดก็ได้ใช้ความคดิหลากหลายขึน้ ดงัตวัอยา่ง  
  สิง่ท่ีกําหนดให้: ของเล่น / ของใช ้/ แกว้น้ํา / ตกัน้ําเล่น / แจกนั / กอ้นอิฐ/ โยนเล่น / ทบั
แจกนั / ผา้เช็ดหนา้ / ปิดตาเล่นโพงพาง / พนัคอให้อุน่  
 4.  สง่เสริมความคิดละเอียดลออ เป็นการฝึกให้เด็กคิดอย่างมีขัน้ตอนและคิดในรายละเอียด
เช่น ให้เด็กเลา่เร่ืองตา่งๆ ดงัตวัอย่างคือ เลา่กิจวตัรประจําวนัตัง้แตต่ื่นนอนถึงเข้านอนว่าทําอะไรบ้าง 
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การเดนิทางไปเท่ียวทําอะไรบ้าง หรือพบเห็นอะไรบ้าง หรืออาจทําให้เด็กนึกถึงของสิ่งหนึ่งแล้วบรรยาย
รูปร่างลกัษณะของบางสิง่นัน้ แล้วให้เพ่ือนทายวา่ของสิง่นัน้คืออะไร 
 อารี พนัธ์มณี (2537: 125-181) ได้กล่าวถึง กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ซึง่เป็นกิจกรรมท่ี
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีความเหมาะกับความสนใจความสามารถและสอดคล้องกับหลัก
พฒันาการของเด็กเป็นอย่างยิ่ง กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ไม่เพียงสง่เสริมการประสานสมัพนัธ์ระหว่าง
มือกบัตา และผ่อนคลายความเครียดเท่านัน้ แตย่งัสง่เสริมความคิดอิสระ คิดจินตนาการ ฝึกรู้จกัการ
ทํางานด้วยตนเอง และฝึกการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ ทัง้ความคิดและการกระทํา ซึง่ถ่ายทอด
ออกมาเป็นงานศลิปะและนําไปสูก่ารเรียน อ่าน เขียน อย่างสร้างสรรค์ตอ่ไป กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ได้แก่ การวาดภาพ การพิมพ์ การปัน้ การฉีกปะ การตดัปะ และการประดษิฐ์เศษวสัด ุ 
 อารี รังสนินัท์  (2526: 161-162) กลา่วถงึ การเขียนภาพในลกัษณะตา่งๆ ดงันี ้ 
 1.  การเขียนภาพตามใจชอบ หมายถึง การให้โอกาสเด็กได้มีโอกาสเลือกวาดสิ่งท่ีเด็กพอใจ
และสามารถวาดได้ซึง่ส่วนมากเด็กในวยัก่อนเรียนมกัจะวาดรูปคนบ้าน สตัว์ ตุ๊กตา หรือภาพท่ีเด็ก
ประทบัใจ  
 2.  การเขียนภาพจากประสบการณ์ หมายถึง การให้เด็กเลือกเขียนภาพจากประสบการณ์ท่ี
เด็กได้ไปเท่ียวตามท่ีตา่งๆ หรือสิ่งท่ีเด็กได้รับ เช่น ทะเล สวนสตัว์ ของขวญัวนัเกิด สตัว์เลีย้ง ของเลน่
เป็นต้น  
 3.  การเขียนภาพจากการฟังนิทาน หมายถึง การให้เด็กเขียนภาพจากนิทานท่ีครูเลา่ให้ฟัง
หรือเทปนิทานซึ่งเด็กจะแสดงทัง้ความรู้สึกนึกคิดทางด้านสติปัญญาและความรู้สึกนึกคิดทางด้าน
จิตใจถ่ายทอดออกมาเป็นภาพได้  
 4.  การเขียนภาพจากเสียงเพลง หมายถึง การให้เดก็ได้ฟังเพลงแล้วเขียนภาพตามความรู้สกึ
นกึคดิของเดก็เป็นภาพท่ีประทบัใจจากการฟังเพลง  
 5.  การเขียนภาพจากการแสดงบทบาทสมมติ หมายถึง การให้เด็กเขียนภาพจากการท่ีเด็ก
ได้แสดงบทบาทสมมตไิปแล้วถ่ายทอดออกมาเป็นภาพ  
 6.  การเขียนภาพจากสิ่งเร้าท่ีกําหนด หมายถึง การท่ีเด็กเพิ่มเติมตอ่ให้เป็นภาพจากสิ่งเร้าท่ี
กําหนดมาให้ซึง่สิง่เร้าอาจแบง่เป็น  
  6.1  ตอ่เติมภาพจากสิ่งเร้าท่ีไม่สมบรูณ์ เช่น เส้นในลกัษณะตา่งๆ เช่น เส้นตรง และอ่ืนๆ 
เป็นต้น  
  6.2  ตอ่เติมภาพจากสิ่งเร้าท่ีสมบรูณ์ เช่น วงกลม ส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม เป็นต้น การตอ่
เติมในลกัษณะเช่นนีเ้ป็นการสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ได้ดี เด็กเกิดจินตนาการยัว่ยแุละท้าทาย ให้
อยากลองทําให้เสร็จเป็นรูปร่างด้วยความคิดท่ีเป็นอิสระ และด้วยความพอใจของตน นอกจากนัน้ยงั
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สง่เสริมความคิดแปลกไม่ซํา้กนัเดก็แตล่ะคนจะเขียนภาพตามความคดิของตนซึง่เป็นการเร่ิมต้นในกา
กล้าคิด และยอมรับความแตกตา่งของตนจากเพ่ือนคนอ่ืนสร้างเสริมให้เด็กเกิดความมัน่ใจกล้าคิดใน
สิง่แปลกๆ อนันําไปสูค่วามคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 
 ทอร์แรนซ์ (นงเยาว์ เข็มเลก็. 2539: 87; อ้างอิงจาก Torrance. 1979) กลา่วถงึ หลกัในการ
สง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ ไว้ดงันีคื้อ  
 1.  การแสดงให้เห็นวา่ความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียนมีคณุคา่ และนําไปใช้ประโยชน์ได้  
 2.  กระตุ้นให้นกัเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 3.  การสง่เสริมให้นกัเรียนได้ใช้จินตนาการของตนเอง และยกยอ่งชมเชยเม่ือนกัเรียนมี
จินตนาการแปลก และมีคณุคา่  
 จากแนวคิดหลักการข้างต้น สรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมท่ีจะพัฒนาส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์นัน้ ต้องเน้นความสําคญัของการจดักิจกรรม โดยมีครูเป็นผู้ ท่ีมีบทบาทสําคญั ท่ีจะยัว่ยแุละ
กระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ตลอดจนการคํานึงถึงบรรยากาศท่ีส่งเสริมให้นกัเรียนกล้าคิดกล้า
แสดงออก การเอาใจใส่ต่อความคิดเห็นของนกัเรียน ให้อิสระ ให้ความรักความอบอุ่นกําลงัใจและ
ความปลอดภยัจะทําให้พฒันาความคดิสร้างสรรค์ได้อยา่งมีประสทิธิภาพ 
 
 ลักษณะของบุคคลที่มีความคดิสร้างสรรค์  
 ทอร์แรนซ์ (Torrance. 1962: 81–82) ได้ทําการศกึษาเก่ียวกบับคุลกิภาพของคนท่ีมีความคดิ
สร้างสรรค์สงูจากการศกึษาพบวา่ คนท่ีมีความคดิสร้างสรรค์สงูเป็นคนท่ีมีความคิดแปลกไปจากคนอ่ืน
และมีผลงานท่ีทําไมซ่ํา้แบบใคร  
 ครอพเลย์ (Cropley. 1966: 124) กลา่วว่าผู้ มีความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วยลกัษณะท่ี
สําคญั 4 ประการ คือ มีประสบการณ์ท่ีกว้างขวาง (Procession of wide categories) เต็มใจและ
พร้อมท่ีจะเส่ียง (Willingness to take risks) เต็มใจและพร้อมท่ีจะก้าวไปข้างหน้า (Willingness to 
have ago) และสามารถท่ีจะยืดหยุน่ความคดิได้อยา่งคลอ่งแคลว่ในระดบัสงู  
 ไรซ์  (Rice. 2007: 69) กลา่วถึง ลกัษณะคนท่ีมีความคดิสร้างสรรค์มีลกัษณะ ดงันี ้ 
 1.  เป็นคนท่ีมีไหวพริบ  
 2.  มีความสามารถในการประยกุต์ การตอบสนองท่ีแสดงออกถึงความคดิริเร่ิมและมีความ
ยืดหยุน่  
 3.  มีอิสระในการคดิและแสดงออก  
 4.  สนใจท่ีจะมีประสบการณ์ตา่งๆ สงัเคราะห์สิง่ท่ีได้พบเห็นรวมกบัความรู้สกึภายในใจ 
  5.  มีความสามารถในการหยัง่รู้  
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 6.  มีความรู้เก่ียวกบัทฤษฎี และเข้าใจคณุคา่ของความงาม  
 7.  รู้จกัตนเอง เข้าใจถึงจดุมุง่หมายของสิง่ตา่งๆ  
 8.  เข้าใจในสภาพของตนในกระบวนการท่ีตนมีสว่นร่วม 
 
 2.9 กลยุทธ์การสอนคดิสร้างสรรค์ 
 ปัจจัยที่มีอทิธิพลต่อความคดิสร้างสรรค์  
 ประสาท อิศรปรีดา (2538: 8–9) กล่าวถึง ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรค์ว่า
ความคิดสร้างสรรค์ไม่ว่าจะอยู่ในระดบับคุคล ระดบักลุม่ หรือระดบัสงัคมก็ตาม จะขึน้อยู่กบัปัจจยั 2 สว่น 
คือ 
  1.  ปัจจยัท่ีเป็นสว่นของความสามารถ (Abilities) ทกัษะทางการคดิ (Skills) ซึง่เป็นศกัยภาพ
ท่ีมีอยูภ่ายในตวับคุคล 
  2.  ปัจจยัทางแรงจูงใจ (Motivation) ท่ีอาจเกิดจากการกระตุ้นจากภายนอกอีกส่วนหนึ่ง 
บคุคลท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ จะต้องมีปัจจยัหลายๆ อยา่งท่ีเอือ้ซึง่กนัและกนัเสมอ นัน่คือ ไมเ่พียงแตมี่ 
แรงจงูใจ มีทกัษะ หรือความสามารถท่ีจะคิดสร้างสรรค์อย่างใดอย่างหนึ่งเพียงอย่างเดียวเท่านัน้ แต่
จะต้องมีศกัยภาพทางการคิด (Cognitive) มีความอดทน ความอยากรู้อยากเห็น กล้าเส่ียง ซึง่เป็น
คณุลกัษณะทางอารมณ์  
 
 อุปสรรคของการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์  
 ปัญหาและอปุสรรคในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ให้กบัเด็ก เกิดขึน้จากบรรยากาศ และ
สิ่งแวดล้อมเป็นส่วนใหญ่ บางทีผู้ ใหญ่เองเป็นอปุสรรคของการคิดสร้างสรรค์โดยไม่รู้ตวั ทัง้นี ้ อารี  
พนัธ์มณี ได้กลา่วถึงประเดน็สําคญัพอสรุปได้ดงันี ้ 
 1.  การรําคาญใจตอ่การซกัถามของเด็ก การมีคําถามแปลกๆ ท่ีผู้ ใหญ่ตอบไม่ได้ หรือตอบได้
แตไ่มอ่ยากตอบ อาจสร้างความรําคาญให้กบัผู้ใหญ่ เช่น ผมเกิดมาได้อยา่งไร โลกมีขนาดเท่าไหร่ 
 2.  การเลียนแบบหรือเอาอยา่งคนอ่ืน การไมก่ล้าคดิให้แตกตา่งไปจากท่ีเคยมี หรือเคย
ปฏิบตักินัมา เพราะกลวัผิดพลาด กลวัถกูเยาะเย้ย  
 3.  การเน้นบทบาททางเพศท่ีแตกต่างจากกนัมากเกินไป หมายความว่าสงัคมได้กําหนด
บทบาทเพศหญิงและเพศชายไว้ไม่เหมือนกนั ทําให้ผู้ชายไม่กล้าเล่น หรือปฏิบตัิในสิ่งท่ีเป็นบทบาท
ของหญิง เช่น การเสริมสวย การประดษิฐ์ดอกไม้ หรือการร้องไห้ ในขณะท่ีหญิงก็ไมก่ล้าเลน่ปืนผาหน้า
ไม้ ไมก่ล้าเลน่ตะกร้อ ฟตุบอล การตอ่สู้  
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 4.  วฒันธรรมท่ีช่ืนชมความสําเร็จ และประมาณความล้มเหลว คือการท่ีสงัคมให้การยกย่อง
และมีค่านิยมต่อผู้ ท่ีประสบความสําเร็จ แต่ไม่ยอมรับความล้มเหลวจึงทําให้เด็กไม่กล้าท่ีจะเส่ียงต่อ
การทําสิง่ใหม่ๆ  ท่ีไมช่ดัเจน คลมุเครือ เพราะกลวัการผิดพลาด ล้มเหลว กลวัถกูด ุถกูดแูคลน  
 5.  บรรยากาศท่ีเคร่งครัด เอาจริงเอาจงัมากเกินไป การทําทกุสิ่งทกุอย่างอยู่ในระเบียบแบบ
แผน เป็นไปตามกฎระเบียบ จะทําให้เด็กรู้สกึอดึอดั หวาดกลวัไม่กล้าคิด แท้ท่ีจริงแล้วการทํางานปน
กบัการเลน่ จะทําให้เกิดบรรยากาศท่ีผอ่นคลายสนกุสนาน  
 6.  ความกลวั เม่ือเกิดความกลวั ก็จะไม่กล้าแสดง หรือทาสิ่งใหม่ๆ เพราะกลวัถกูลงโทษ ถกู
ตําหนิ ถกูหวัเราะเยาะ ถกูประณาม เหยียดหยาม กลวัเสียหน้า กลวัถกูวา่โง่ บ้า ล้าสมยั กลวัวา่เป็นคน
ไมมี่สมัมาคารวะ ไมส่ภุาพ จงึทาให้กลายเป็นคนลงัเล ไมเ่ช่ือมัน่ ไมส่ามารถแสดงความคดิ จําเป็นต้อง
ขจดัความกลวัให้หมดไป  
 7.  ความเคยชินกบัสิง่เดมิๆ การไมย่อมเปลี่ยนแปลงใหม ่ตดิยดึเคยชินกบัสิง่ท่ีเคยเป็นมา ไม่
ชอบการเปล่ียนแปลง เห็นว่าการเปล่ียนแปลงเป็นการเพิ่มปัญหาสร้างความเดือดร้อน ก่อนความ
รําคาญ ความเคยชินกบัสิ่งเก่าๆ จะทําให้ชีวิตจําเจ น่าเบื่อทําให้ไม่สามารถเพิ่มพนู โลกทศัน์ และ
ประสบการณ์ใหม่ๆ  ได้เลย  
 8.  ความมีอคติ หรือความลําเอียง เป็นการตดัสินใจในสิ่งตา่งๆ ตามความคิดเห็นของตนเอง 
ตามความเช่ือของตนเอง โดยไม่ยอมรับความคิดอ่ืนๆ เกิดทศันคติท่ีคบัแคบ ทําให้ขาดโอกาสในการ
ได้รับความคดิดีๆ ความรู้ดีๆ ข้อมลูดีๆ ท่ีจะนํามาใช้ในการคดิและตดัสนิใจ  
 9.  ความเฉ่ือยชา ขาดแรงกระตุ้นในการทาสิ่งใหม่ๆ ทําอะไรอืดอาด เช่ืองช้าขาดความ
กระตือรือร้น ทําให้ทางานล่าช้า ไม่ทนัการกบัสงัคมสมยัใหม่ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงก้าวหน้าไปอย่าง
รวดเร็วจึงต้องเร่ิมต้นขจดัอปุสรรคเหล่านีใ้ห้หมดไป จะทําให้การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ประสบ
ความสําเร็จ 
 นกัจิตวทิยาและนกัการศกึษาได้ให้รายละเอียดไว้ดงันี ้ซมิพ์เบอร์ก (Simpberg. 2007: 119) 
กลา่ววา่อปุสรรคท่ีขดัขวางการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของมนษุย์มี 3 ประการคือ  
 1.  อปุสรรคด้านการรับรู้ (Perceptual block) อปุสรรคด้านการรับรู้ได้แก่ การท่ีคนเราไม่
สามารถมองเห็นปัญหาท่ีแท้จริงได้ เป็นเหตใุห้การแก้ปัญหานัน้ดําเนินไปโดยปราศจากเป้าหมายท่ี
ชดัเจนและแน่นอน ตวัอยา่งเช่น  
  1.1  ความยากในการจําแนกปัญหาท่ีแท้จริงจากปัญหาทัว่ไปซึง่เปรียบเสมือนนายแพทย์
ท่ีพยายามรักษาคนไข้โดยไมท่ราบสาเหตขุองโรคท่ีแท้จริง 
   1.2  การมองปัญหาแคบเกินไป ขาดการพิจารณาสภาพแวดล้อมของปัญหานัน้ 
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   1.3  ความสามารถท่ีจะเข้าใจคําจํากดัความหรือนิยามของปัญหานัน้เป็นเหตใุห้ส่ือความ
เข้าใจตรงกนัไมไ่ด้ 
   1.4  ความไม่สามารถท่ีจะใช้ประสาทสมัผสัทัง้หลายในการสงัเกต การสงัเกตนัน้เรา
สามารถใช้ประสาทสมัผสัทัง้หมด คือ ตา ห ูจมกู และกายสมัผสั ช่วยในการสงัเกตได้ 
   1.5  ความยากท่ีจะมองเห็นความสมัพนัธ์ของวตัถ ุหรือเหตกุารณ์ท่ีเก่ียวข้องกนั (Remote 
relationship) น้อยทําให้ไมส่ามารถแก้ปัญหาได้  
  1.6  การมองข้ามสิ่งท่ีใกล้ตวัหรือสิ่งท่ีเด่นชดั ซึ่งบางครัง้ความเคยชินกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ท่ีคุ้นเคยอาจทําให้มองข้ามประเดน็ท่ีน่าสนใจไปได้  
  1.7  ความล้มเหลวในการจําแนกเหตแุละผลมีหลายสถานการณ์ท่ียากแก่การแยกแยะได้
อย่างชดัเจนว่าอะไรเป็นสาเหตท่ีุทําให้เกิดผลเช่นนัน้ผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์สงูจะไม่ด่วนสรุปสาเหตุ
และผลจนกวา่จะรู้แน่ชดัเสียก่อน 
 2.  อปุสรรคด้านวฒันธรรม (Cultural block) อปุสรรคด้านวฒันธรรม เป็นผลเน่ืองมาจาก
กฎเกณฑ์ของสงัคมซึง่เป็นสิง่กําหนดให้บคุคลต้องมีพฤตกิรรมอยู่ในกรอบระเบียบแบบแผน ทําให้มีผล
ต่อการสกัดกัน้ความท้าทายต่อการคิดค้นในสิ่งใหม่ๆ และความเปลี่ยนแปลงซึ่งเป็นคุณลกัษณะ
ความคดิสร้างสรรค์ของบคุคลอปุสรรคประเภทนีไ้ด้แก่  
  2.1  ความต้องการทําตามแบบอย่างในกรอบท่ีไม่แตกต่างจากผู้ อ่ืนทําให้เกิดรูปแบบ
พฤติกรรมและการมองปัญหาท่ีคล้ายคลงึกนั การหาวิธีแก้ปัญหาก็ยดึติดกบัระเบียบแบบแผนมากไป 
ทําให้บางครัง้ไมส่ามารถแก้ปัญหาได้  
  2.2  การมุ่งเน้นในความประหยดั ซึ่งมีผลทําให้เกิดการตดัสินใจท่ีรวดเร็วเกินไปทาให้
บคุคลไม่พยายามท่ีจะใช้ความคิดของตนในสิ่งท่ีแปลกใหม่ไม่ซํา้กบัของเดมิ เพราะการกระทําเช่นนี ้
ต้องลงทนุทัง้เวลาและเงินมากขึน้ ซํา้ยงัไมแ่น่ใจในความสําเร็จด้วย  
  2.3  ความกลวัท่ีจะเป็นคนท่ีไมส่ภุาพเรียบร้อย กลวัผู้ อ่ืนเห็นว่าเป็นบคุคลท่ีน่ารําคาญ จึง
ทําให้ขาดความอยากรู้อยากเห็น ไมก่ล้าซกัถามหรืออภิปรายในสิ่งท่ีตนยงัไม่เข้าใจ ทําให้กลายเป็นคน
ท่ีขาดจิตสานกึแห่งการสืบค้น (Inquiring mind)  
  2.4  การมุ่งเน้นในเร่ืองการแข่งขนัหรือความร่วมมือกนัมากเกินไปบุคคลทัว่ไปมกัคิดว่า
การร่วมมือกนันัน้แต่ละคนต้องลดความคิดของตนเองลง เพ่ือให้สอดคล้องกบัความคิดของกลุ่มหรือ
ลดความขดัแย้งลง ซึง่เป็นความเข้าใจท่ีไม่ถกูต้องนกั ความจริงความร่วมมือหมายถึง การทํางาน
ร่วมกบับุคคลอ่ืนได้ โดยต้องสามารถอธิบายหรือชีแ้จงความคิดของตนให้ผู้ อ่ืนเข้าใจหรือยอมรับได้ 
ส่วนการมุ่งแข่งขนัจนเกินไปนัน้ก็มีผลทาให้บคุคลมองข้ามเป้าหมายท่ีแท้จริงของงานนัน้ไปโดยจะมุ่ง
เอาชนะแตอ่ยา่งเดียวทําให้ละเลยความคดิริเร่ิมของตนตอ่ไป 
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  2.5  การยึดมัน่สถิติมากเกินไป การยึดมัน่ในตวัเลขโดยไม่ได้พิจารณาตวัแปรอ่ืนๆ ท่ี
เก่ียวข้องรวมทัง้สถานการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงไปทําให้เข้าใจสภาพความเป็นจริงผิดไปได้  
  2.6  ความยากในการสรุปอ้างอิงพฤติกรรมของแต่ละบุคคล เพราะแต่ละบุคคลก็มี
พฤตกิรรมเป็นเอกลกัษณ์ของตนเอง จงึเป็นการยากในการมอบหมายงานท่ีเหมาะสมกบัแตล่ะบคุคล  
  2.7  การยึดมัน่ในเหตผุลและความจริงมากเกินไปหรือการหลงเช่ือความจริงในอดีตมาก
เกินไปมีผลทําให้บคุคลขาดความคิดสร้างสรรค์ได้ เช่น ถ้าเราเช่ือว่าพาหนะท่ีเบากว่าอากาศเท่านัน้ท่ี
สามารถบนิได้ บดันีก็้ยงัคงไมมี่เคร่ืองบนิใช้  
  2.8  การขาดความประนีประนอมในความคิดเห็นท่ีไม่สอดคล้องกันเข้าด้วยกันซึ่ง
สว่นมากแล้วบคุคลสว่นใหญ่จะมีแนวโน้มท่ีจะตอ่ต้านหรือไมย่อมรับความคดิท่ีไมต่รงกบัตนโดยสิน้เชิง 
และจะยอมรับความคดิเห็นท่ีตรงกบัตนในทนัที ลกัษณะเช่นนีมี้ผลทําให้ไมเ่กิดความคดิใหม ่ขึน้มา  
  2.9  การมีความรู้เก่ียวกบัขอบขา่ยงานท่ีปฏิบตัมิากหรือน้อยเกินไป บคุคลท่ีมีความรู้น้อย
หรือแคบเกินไปก็ไมส่ามารถนํามาอภิปรายและสร้างสรรค์ให้เกิดความคดิริเร่ิมใหม่ๆ ขึน้มา เช่นเดียวกนั
กบับุคคลท่ีมีความรู้มากหรือเป็นผู้ เช่ียวชาญในเร่ืองนัน้ๆ จะมีความรู้สึกว่าความคิดของตนถกูต้อง
ดีกว่าผู้ อ่ืนเสมอจึงไม่รับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืนเลย ลกัษณะเช่นนีก็้เป็นอุปสรรคต่อความคิด
สร้างสรรค์ของบคุคลในองค์กรนัน้ๆ  
  2.10 การมีความเช่ือว่าความคิดฝันเป็นสิ่งไร้ค่าบคุคลจึงไม่ยอมรับฟังความคิดฝันในสิ่ง
แปลกใหม่โดยเห็นว่าเป็นเร่ืองเพ้อฝันไร้สาระ ซึง่ความเป็นจริงแล้วประดิษฐ์กรรมใหม่ๆ ท่ีเกิดขึน้นัน้
สว่นใหญ่จะได้มาจากความคดิฝันมาก่อนทัง้นัน้  
 3.  อปุสรรคด้านอารมณ์ (Emotional block) อปุสรรคด้านอารมณ์จดัเป็นอปุสรรคท่ีสําคญั
ประการหนึ่งทัง้นีเ้พราะอารมณ์ของบคุคลอนัได้แก่ ความโกรธ ความกลวั ความรัก ความชอบ ความ
เกลียดเป็นต้น นบัว่ามีความสําคญัตอ่ปัญหาและเหตผุล ถ้าบคุคลมีอารมณ์เกิดขึน้สงูความสามารถ
ทางปัญญาและเหตผุลของคนนัน้ ก็จะต่ําลง นัน้คืออารมณ์เป็นตวัสกัดกัน้ความคิดและเหตผุล
ตลอดจนความคดิสร้างสรรค์ของบคุคล อปุสรรคทางอารมณ์ท่ีสําคญัคือ 
   3.1  ความกลวัท่ีจะทําผิดหรือทําในสิ่งท่ีผู้ อ่ืนมองเห็นว่าโง่ ด้วยความกลวัเช่นนีจ้ึงทําให้
สญูเสียความคิดท่ีดีๆ ไป เพราะเจ้าของความคิดไม่กล้าท่ีจะเสนอความคิดนัน้ออกมาด้วยเกรงว่า จะ
ถกูผู้ อ่ืนมองเห็นวา่เป็นเร่ืองไร้สาระ  
  3.2  การด่วนตดัสินใจยอมรับความคิดอนัแรกท่ีเกิดขึน้ทนัที โดยไม่เปิดโอกาสคิดหา
แนวทางอ่ืนท่ีแตกต่างออกไป ความจริงความคิดอนัแรกอาจไม่ใช่ความคิดท่ีดีท่ีสดุเสมอไปอาจมี
ความคดิอ่ืนท่ีดีกวา่ได้ ถ้ายอมรับตัง้แตค่วามคดิอนัแรกแล้วจะเป็นการสกดักัน้ความคดิอ่ืนๆ ไป 
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   3.3  การท่ีบคุคลยดึตดิกบัความคดิของตนเอง บคุคลสว่นมากมกัจะยดึตดิความคิดความ
เช่ือของตนและยากท่ีจะเปล่ียนแปลงตามความคิดหรือข้อเสนอแนะของบุคคลอ่ืนและ จะต่อต้าน
ความคดิท่ีไมต่รงกบัความคดิของตนเองด้วย  
  3.4  ความไม่อดทนอดกลัน้ตอ่การแสวงหาวิธีแก้ปัญหาท่ียุ่งยาก บคุคลทัว่ไปสว่นมากจะ
มุ่งหวงัในผลสําเร็จไว้สูงเม่ืองานนัน้ประสบปัญหาก็จะเกิดความคบัข้องใจและมุ่งท่ีจะแก้ปัญหานัน้
แบบหวัชนฝาไมพ่ยายามท่ีจะรวบรวมสตแิละความคดิในการหาหนทางอ่ืนๆ 
   3.5  ความต้องการความปลอดภยัสงูเกินไป ทกุคนมีความต้องการความปลอดภยัสงู แต่
ถ้าสงูมากเกินไปก็ทําให้เราเป็นโรคประสาทได้และเม่ือบคุคลตา่งมุ่งไปท่ีความปลอดภยัของตวัเองแล้ว 
ก็จะมีผลทําให้ละเลยตอ่โอกาสท่ีจะรับรู้สิง่ใหม่ๆ  ไปอยา่งน่าเสียดาย  
  3.6  ความกลวัต่อการนิเทศแนะนําและไม่วางใจเพ่ือนร่วมงาน ความรู้สึกเช่นนีท้าให้
บุคคลขาดความเช่ือมั่นและความไว้วางใจซึ่งกันและกัน ซึ่งเป็นพืน้ฐานสําคญัต่อการสกัดกัน้
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการกระทํากิจกรรมท่ีสร้างสรรค์  
  3.7  การขาดความพยายามท่ีจะแก้ปัญหาโดยตลอดจนแก้ปัญหาได้สําเร็จ บุคคล
ส่วนมากชอบท่ีจะดาเนินโครงการใหม่ๆ และให้ความสนใจกบัโครงการนัน้ในระยะสัน้ๆในระยะยาว
บคุคลมกัขาดการเอาใจใสต่ิดตามแก้ปัญหาและหาวิธีการใหม่ๆ มาดาเนินให้โครงการสําเร็จลลุว่งไป
ด้วยดี  
  3.8  การขาดแรงจงูใจในการแก้ปัญหา สาเหตเุน่ืองจากขาดผู้ เห็นด้วยหรือขาดผู้สนใจใน
แนวทางแก้ปัญหาท่ีตนได้เสนออาจเป็นเพราะไม่แน่ใจในแนวทางแก้ปัญหานัน้หรือมีความรู้ความ
เข้าใจไมดี่พอ จงึมีผลทําให้ผู้ เสนอทางแก้นัน้ขาดแรงจงูใจท่ีจะคดิตอ่ไป 
 
 2.10 การวัดและประเมินผลความคดิสร้างสรรค์ 
 ผลผลิตของความคดิสร้างสรรค์ 
  ลกัษณะของผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์นัน้เป็นโครงสร้าง หรือรูปแบบของความคิดท่ีได้
แสดงกลุม่ความหมายใหมอ่อกมา และเป็นอิสระตอ่ความหมายของความคิดหนึ่งท่ีเกิดขึน้มาก่อนหน้า
นัน้ โดยอาจเป็นความคดิหรือสิง่ของท่ีผลติขึน้ท่ีเป็นได้ทัง้รูปธรรมปละนามธรรม  
  สําหรับคณุภาพของผลผลิตความคิดสร้างสรรค์ เทเลอร์ (Tayler.1964) ได้ให้ข้อคิดเก่ียวกบั
ความคิดสร้างสรรค์ของมนษุย์ว่าไม่จําเป็นต้องเป็นขัน้สดุยอดหรือการค้นคว้าประดิษฐ์สิ่งใหม่ๆ ขึน้มา
เสมอไป แตผ่ลของความคดิสร้างสรรค์อาจอยูใ่นขัน้ใดขัน้หนึง่ใน 6 ขัน้ตอน ตอ่ไปนี ้
 1.  ขัน้การแสดงออกอย่างอิสระ ท่ีอาจไม่จําเป็นต้องอาศยัความคิดสร้างสรรค์หรือทกัษะขัน้
สงูแตอ่ยา่งใด เพียงแคก่ล้าท่ีจะแสดงออกอยา่งอิสระ เช่น การแสดงความคดิเห็น ความรู้สกึของตนเอง
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ออกมาโดยไม่มีใครมากําหนด เด็กสามารถวาดภาพได้อย่างใจชอบได้โดยไม่มีใครเป็นผู้ กําหนดให้  
เป็นต้น 
 2.  ขัน้ผลิตงานออกมาโดยท่ีงานนัน้อาศยัเพียงทกัษะบางประการเท่านัน้ แต่ไม่จําเป็นต้อง
เป็นสิง่ใหม ่
 3.  ขัน้สร้างสรรค์ เป็นขัน้ท่ีแสดงความคิดใหม่ของบุคคล โดยไม่ได้ลอกเลียนแบบความคิด
จากใคร ถึงแม้งานนัน้จะมีคนอ่ืนไว้แล้วก็ตาม 
 4.  ขัน้ประดษิฐ์อยา่งสรรค์สรรค์ เป็นขัน้ท่ีสามารถประดษิฐ์สิง่ใหมข่ึน้โดยไมซ่ํา้ของใคร 
 5.  ขัน้พฒันาผลงานจากขัน้ท่ี 4 นัน้คือ การนําสิง่ประดษิฐ์มาพฒันาให้มีประสทิธิภาพมาก
ยิ่งขึน้ 
 6.  ขัน้ความคิดสร้างสรรค์สดุยอด สามารถคิดในสิ่งท่ีเป็นนามธรรมขัน้สงู เช่น อลัเบิร์ต ไอน์สไตน์ 
คดิค้นทฤษฎีสมัพนัธภาพ ชาร์ล ดาร์วิน คดิค้นทฤษฎีการวิวฒันาการ เป็นต้น 
 
 การวัดความคดิสร้างสรรค์ 
 ความคิดสร้างสรรค์นัน้เป็นสิ่งท่ีประเมินผลได้ยาก หากเคร่ืองมือท่ีนํามาใช้วดัผลและ
ประเมินผลนัน้ขาดประสิทธิภาพใช้ได้ไม่แน่นอน ขาดความเช่ือมัน่หรือความเท่ียงตรง ก็จะทําให้ผล
จากการประเมินผิดพลาดไปด้วย  
 หน่วยศกึษานิเทศก์ กรมการฝึกหดัครู (2526: 31- 34) ได้เสนอเกณฑ์ในการตรวจให้คะแนน
ความคดิสร้างสรรค์ไว้ 3 ด้านคือ  
 1.  ด้านความคิดคลอ่งแคลว่ วดัได้โดยการนบัจํานวน จานวนภาพท่ีให้นกัเรียนทํากิจกรรม
วาดภาพ โดยให้คะแนนเฉพาะภาพท่ีเดก็วาดแล้วมีความชดัเจนและแตกตา่งจากภาพอ่ืน  
 2.  ด้านความคิดริเร่ิม ยดึถือความถ่ีทางสถิติของภาพท่ีแตกตา่งไปจากธรรมดา ในการตอบ
ของกลุม่ตวัอย่างและการตรวจให้คะแนน ให้ดท่ีูภาพเป็นหลกัมิใช่ดท่ีูช่ือกํากบัทัง้นีภ้าพท่ีซํา้กนัมากจ
ให้ 0 คะแนน  
 3.  ความคิดละเอียดลออ ในการให้คะแนนจะให้แตภ่าพได้คะแนนต่ําสดุ 1 คะแนน สว่น
รายละเอียดท่ีตอ่เตมิภาพเพ่ือขยายหรืออธิบายให้ชดัเจนยิ่งขึน้ถือเป็นความคดิละเอียดลออ ดงันัน้สว่น
ละเอียดทกุสว่นท่ีไมซ่ํา้กนัจะได้ 1 คะแนน 
 ฮารอล เอช แอนเดอร์สนั (Harold H. Anderson. 1959: 236-244) ได้เสนอมิตท่ีิควรนํามาใช้
พิจารณาความคดิใน 3 มิต ิได้แก่  
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 1.  ลกัษณะของบคุคลท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ (Characteristic of The Creative Person) ซึง่แอน
เดอร์สนั สรุปไว้หลายลกัษณะ เช่น ชอบผจญภยั ความมุ่งมัน่ กล้าแสดงความคิดเห็นเปิดกว้างสําหรับ
ประสบการณ์ใหม่ๆ  เป็นต้น  
 2.  กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ (Creative Process) ท่ีผ่านมาคนมกัให้ความสนใจไปท่ี
ผลงาน แตม่กัมองข้ามกระบวนการในการคดิประดษิฐ์ผลงานเหลา่นัน้ออกมา  
 3.  ผลผลติของความคดิสร้างสรรค์ (Creative Production) โดยแอนเดอร์สนัได้เสนอว่า หาก
ปราศจากกระบวนการก็จะไม่มีผลงาน ถ้าปราศจากงานหรือหลกัฐานของการกระทํา หรือผลสําเร็จก็
อาจเป็นเพียงความเพ้อฝัน ทัง้กระบวนการและผลงานจึงมีความสําคญัประกอบกนัทัง้หมดจะเห็นว่า
มิตทิัง้สามนัน้มีความสําคญัและสอดคล้องกนัจงึต้องนามาศกึษาพร้อมกนั 
 
 แบบทดสอบของเจลเลน และเออร์บาน  
 เจลเลน และเออร์บาน (Jellen; & Urban. 1989: 78-86) ได้สร้างแบบทดสอบวดัความคิด
สร้างสรรค์ท่ีช่ือว่า TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing Production) ซึง่สร้างขึน้ตาม
นิยามว่า ความคิดสร้างสรรค์หมายถึงการคิดอย่างมีสาระเชิงนวตักรรม มีจินตนาการ และเป็น
ความคิดอเนกนยัซึง่รวมถึงความคิดคลอ่งแคลว่ (fluency) ความคิดยืดหยุ่น (flexibility) ความคิดริเร่ิม 
(originality) ความคิดละเอียดลออ (elaboration) ความกล้าเส่ียง (risk-taking) และอารมณ์ขนั 
(humor) โดยลกัษณะของแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์นี ้ จะกําหนดให้ผู้ เข้าสอบแสดง
ความสามารถทางการคิดอย่างมีสาระด้วยการต่อเติมภาพท่ีกําหนดให้ ซึ่งเป็นกรอบสี่เหล่ียมจตัรัุส
ขนาดประมาณ 5 x 5 นิว้ ภายในกรอบส่ีเหล่ียมนี ้จะมีภาพเส้นและจดุอยู่ 5 แห่ง และอยู่นอกกรอบอีก 
1 แห่ง รวมเป็น 6 แห่ง แบบทดสอบ TCT-DP นีไ้ด้รับการยอมรับว่าเป็นแบบทดสอบท่ีสามารถนํามาใช้
วดัได้กบักลุม่เป้าหมายได้ทกุวยั  
 
 วิธีการทดสอบ  
 วิธีการทดสอบ ควรใช้เกณฑ์พิจารณาลกัษณะความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ดเป็นหลกั โดย
จดัสร้างเป็นแบบทดสอบทัง้ด้วยวาจาและข้อเขียน ซึง่มีลกัษณะดงันี ้ 
 1.  เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความคลอ่งตวัในการคดิ คือ วดัปริมาณหรือจํานวนท่ีคดิได้มาก โดย
ใช้ระยะเวลาจากดั เป็นการวดัความเร็วในการคดิ เช่น  
 2.  ให้บวกเลข 1 – 100 ให้เสร็จภายในเวลา 3 นาที เป็นต้น  
 3.  ให้ระบกุารใช้ประโยชน์จากนํา้ให้มากท่ีสดุ ภายในเวลา 5 นาที เป็นต้น  
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 4.  เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความยืดหยุ่นในการคิด คือ วดัความหลากหลายในการคิดภายใน
ระยะเวลาท่ีกําหนด เช่น ให้ระบกุารใช้ประโยชน์จาก “ขวาน” ภายในระยะเวลาท่ีกําหนด ถ้าได้คาตอบ
ตามวตัถปุระสงค์หลกัของ “ขวาน” คือใช้เป็นของมีคม ได้แก่ ผ่า ฟัน ตดั ฯลฯ ถือว่าเป็นความคิด
ธรรมดาๆ แต่ถ้าเป็นคาตอบท่ีระบุถึงประโยชน์ท่ีต่างจากวตัถปุระสงค์หลกั คือ ใช้ตกแต่งบ้าน 
สํานกังาน หรือศนูย์การค้า ถือวา่เป็นความยืดหยุน่ในการคดิ เป็นต้น  
 5.  เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความคิดไม่ซํา้แบบ คือวดัความคิดท่ีแปลกๆ ใหม่ๆ ไม่มีผู้ ใด
คํานงึถึงหรือคดิได้ เช่น กรณีการใช้ประโยชน์จากขวาน ถ้าบคุคลอ่ืนๆ ตอบว่าใช้ประโยชน์ประเภทของ
มีคม แตมี่บางคนตอบวา่ใช้ตกแตง่บ้าน ยอ่มถือวา่เป็นความไมซ่ํา้แบบ  
 6.  เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความคิดแตกตา่ง คือ วดัความคิดประเภทหวัแหลมหรือตามแหลม
ท่ีผู้ อ่ืนคดิไมถ่ึง เช่น กรณีการใช้วดัประโยชน์จากขวาน ถ้ามีบางคนตอบวา่ได้จําลองขวานให้เลก็ลงแล้ว
นํามาใสเ่ป็นพวงกญุแจขายได้ นบัวา่เป็นความคดิแตกตา่ง เป็นต้น 
 
3. เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้องในประเทศ  
 นพคณุ บญุมาพิลา (2540: บทคดัย่อ) การศกึษาเปรียบเทียบการพฒันาทกัษะทางภาษา
และความคิดสร้างสรรค์ทีได้รับการฝึกด้วยกิจกรรมการละเล่นของเด็กไทยกับการฝึกตามคู่มือครู
กระทรวงศกึษาธิการ ผลการวิจยัพบว่า 1) นกัเรียนท่ีได้รับการพฒันาทกัษะภาษาโดยการฝึกด้วย
กิจกรรมการละเล่นของเด็กไทยมีทกัษะทางภาษาสงูกว่านกัเรียนท่ีได้รับการพฒันาทกัษะทางภาษา
ตามคูมื่อครูของกระทรวงศกึษาธิการอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ี .05 และ 2) นกัเรียนท่ีได้รับการ
พฒันาทกัษะทางภาษาโดยการฝึกด้วยกิจกรรมการละเล่นของเด็กไทยมีความคิดสร้างสรรค์ สงูกว่า
นกัเรียนท่ีได้รับการพฒันาทกัษะทางภาษาตามคู่มือครูของกระทรวงศกึษาธิการอย่างมีนยัสําคญัทาง
สถิตท่ีิ .05  
 อทุยัวรรณ ป่ินประชาสรร (2531: บทคดัย่อ) ได้ศกึษาการเปรียบเทียบความพร้อมทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ และความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการฝึกทกัษะโดย
วิธีการเล่นพืน้บ้านของไทยกบัวิธีการฝึกทกัษะตามคู่มือครูของกระทรวงศึกษาธิการ ของโรงเรียน
ประถมสาธิต มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ผลการวิจยัพบว่า ความคิดสร้างสรรค์
ระหวา่งนกัเรียนท่ีได้รับการฝึกทกัษะโดยวิธีการเลน่พืน้บ้านของเดก็ไทยกบัวิธีการฝึกทกัษะตามคูมื่อครู
ของกระทรวงศกึษาธิการ แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  
 ละมลุ ชชัวาล (2543: บทคดัย่อ) ได้ศกึษาผลของการจดักิจกรรมการละเลน่พืน้บ้านของไทย
ประกอบคําถามปลายเปิดท่ีมีตอ่ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั ผลการศกึษาพบว่า เด็กปฐมวยัท่ี
ได้รับการจดักิจกรรมการละเลน่พืน้บ้านของไทยประกอบคําถามปลายเปิด กบัประกอบคําถามอิสระ มี
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ความคิดสร้างสรรค์แตกต่างกนัอย่างมีนยัสําคญัท่ีระดบั .01 โดยเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรม
การละเล่นพืน้บ้านของไทยประกอบคําถามปลายเปิด มีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์สงูกว่าเด็ก
ปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมการละเลน่พืน้บ้านของไทยประกอบคําถามอิสระ 
 ประสาท อิศรปรีดา (2532: บทคดัย่อ) ได้ศกึษาผลของการเสริมแรงในการพฒันา ความคิด
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการฝึก โดยเปรียบเทียบความก้าวหน้าของความคิดสร้างสรรค์ใน 3 ระยะของ
การทดลอง คือ ระยะข้อมลูพืน้ฐาน (Baseline) ระยะการใช้กลวิธีเสริมแรง (Treatment) ในรูปของคํา
ชมเชยและสิ่งของ และระยะลดการเสริมแรง (Fade - Out) ซึง่ในกลุม่ ทดลองจะได้รับการฝึกตาม
โครงการ ส่วนกลุ่มควบคมุจะไม่ได้รับการฝึก ผลการวิจยัพบว่าการ พฒันาความคิดสร้างสรรค์ด้วย
กระบวนการฝึกของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 สามารถพฒันา ความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 3 ด้าน คือ 
ความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิยืดหยุน่ และความคดิริเร่ิม ให้ สงูขึน้ได้  
 นงเยาว์ เข็มเล็ก (2539: บทคดัย่อ) ศกึษาเร่ือง การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนศิลปศกึษาโดยใช้กิจกรรมเขียนภาพระบายสีจากใบงานสร้างสรรค์และ
การเรียนตามแนวการสอนของกรมวิชาการ ผลการศึกษาพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนศิลปศกึษาโดยใช้กิจกรรมเขียนภาพระบายสีจากใบงานสร้างสรรค์สงูกว่า
การเรียนตามแนวการสอนของกรมวิชาการ  
 โอภาส บญุครองสขุ (2536: 90-91) ศกึษาเร่ือง การเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์
ระหว่างนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาป่ีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาศิลปศกึษาโดยการทํากิจกรรมเป็นกลุ่มกบัการทํา
กิจกรรมเป็นรายบคุคล พบวา่  
 1.  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์รวมองค์ประกอบครบทัง้ 4 ด้านคือ ด้านความคิด
คล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิมและความคิดละเอียดลออ พบว่านกัเรียนกลุ่มท่ีเรียนวิชา
ศิลปศึกษาโดยการทํากิจกรรมเป็นกลุ่ม มีความคิดสร้างสรรค์โดยส่วนรวมสงูกว่านกัเรียนกลุ่มท่ีทํา
กิจกรรมเป็นรายบคุคล อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
 2.  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ระหว่างนักเรียน ท่ีเรียนวิชาศิลปศึกษาโดยทํา
กิจกรรมเป็นกลุ่ม กบันกัเรียนท่ีทํากิจกรรมเป็นรายบุคคล โดยแยกตามองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์เป็นด้านๆ ดงันี ้ 
  2.1  ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคลอ่งแคลว่ (Fluency) พบว่า นกัเรียนท่ีเรียนวิชา
ศิลปศึกษาโดยทํากิจกรรมเป็นกลุ่ม และนักเรียนท่ีเรียนวิชาศิลปศึกษาโดยการทํากิจกรรมเป็น
รายบคุคล มีความคดิคลอ่งไมแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
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  2.2  ความคิดสร้างสรรค์ด้านความยืดหยุ่น (Flexibility) พบว่านกัเรียนท่ีเรียนวิชา
ศิลปศึกษาโดยทํากิจกรรมเป็นกลุ่ม และนักเรียนท่ีเรียนวิชาศิลปศึกษาโดยการทํากิจกรรมเป็น
รายบคุคล มีความคดิยืดหยุน่ไมแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
  2.3  ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเร่ิม (Originality) พบว่า นกัเรียนท่ีเรียนวิชา
ศิลปศึกษาโดยทํากิจกรรมเป็นกลุ่ม มีความคิดริเร่ิมสงูกว่านกัเรียนกลุ่มท่ีทํากิจกรรมเป็นรายบคุคล 
อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
  2.4  ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออ (Elaboration) พบว่านกัเรียนท่ีเรียน
วิชาศลิปศกึษาโดยทํากิจกรรมเป็นกลุม่ มีความคดิสร้างสรรค์ด้านความคดิละเอียดลออสงูกวา่นกัเรียน
กลุม่ท่ีทํากิจกรรมเป็นรายบคุคล อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
 ดลิก ดลิกานนท์ (2534: 69) ได้ทดลองใช้แบบฝึกทกัษะการคดิท่ีสร้างขึน้กบัตวัอย่างนกัเรียน
ชัน้ประถามศกึษาปีท่ี 4 จํานวน 300 คน ซึง่แบง่เป็นกลุม่ทดลองใช้แบบฝึก149 คน และกลุม่ควบคมุ 
151 คน ผลการทดลองสรุปได้ว่า แบบฝึกทกัษะการคิดท่ีสร้างขึน้นี ้สามารถสง่เสริมความสามารถใน
การคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนให้สูงขึน้ และนักเรียนท่ีได้ใช้แบบฝึกจะมีความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียนท่ีไมไ่ด้ใช้แบบฝึกอยา่งมีนยัสําคญั .01  
 อนงค์ แสงเงิน (2533: บทคดัย่อ) ได้ศกึษาการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวยัท่ีได้รับการจดัประสบการณ์การเล่นสรรค์สร้างประกอบการใช้คําถามและการเล่นสรรค์สร้าง
แบบไม่ใช้คําถาม ผลการศกึษาค้นคว้าพบว่า เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดัประสบการณ์การเล่นสรรค์
สร้างประกอบการใช้คําถามมีความคิดสร้างสรรค์แตกต่างจากเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดัประสบการณ์
การเลน่สรรค์สร้างแบบไมใ่ช้คําถามอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยท่ีเดก็ปฐมวยักลุม่ท่ีได้รับ
การจดัประสบการณ์การเลน่สรรค์สร้างประกอบการใช้คําถามมีความคิดสร้างสรรค์สงูกว่าเด็กปฐมวยั
กลุม่ท่ีได้รับการจดัประสบการณ์การเลน่สรรค์สร้างแบบไม่ใช้คําถาม นอกจากนีย้งัพบว่าเด็กปฐมวยัท่ี
ได้รับการจดัประสบการณ์การเล่นสรรค์สร้างประกอบการใช้คําถามและการเล่นสรรค์สร้างแบบไม่ใช้
คําถามมีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบความคดิสร้างสรรค์สงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  
กรรณิการ์ สสุม (2533: 68) ได้ศกึษาเร่ือง การศกึษาความคิดสร้างสรรค์ และความสามารถในการ
สงัเกตของเดก็ปฐมวยัท่ีได้รับการเลน่สร้างสรรค์ พบวา่  
 1. เดก็ปฐมวยัท่ีได้รับการเลน่สรรค์สร้าง และเดก็ปฐมวยัท่ีได้รับการเลน่ปกต ิ มีความคดิ
สร้างสรรค์แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  
 2.  เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการเล่นสรรค์สร้าง และเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการเล่นปกติ มีความ 
สามารถในการสงัเกตแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  
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 จงใจ ขจรศิลป์ (2532: บทคดัย่อ) ได้ศกึษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์และความเช่ือมัน่ใน
ตนเองของเดก็ปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศลิปะสร้างสรรค์ และการเลน่ตามมมุแตกตา่งกนัพบวา่ 
 1.  เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ และการเล่นตามมมุแตกต่างกัน 
กลา่วคือ เด็กท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์และการเลน่ตามมมุแบบริเร่ิมอย่างอิสระ มีระดบั
คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 3 องค์ประกอบคือ ความคิดริเร่ิม ความคด
ละเอียดลออ และความคดิคลอ่งตวั สงูกว่าเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์และการ
เลน่ตามมมุแบบครูชีแ้นะ  
 2.  เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์และการเล่นตามมมุแตกต่างกนั มี
ความเช่ือมัน่ในตนเองแตกตา่งกนั กลา่วคือ เด็กท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ และการเลน่
ตามมมุแบบริเร่ิมอย่างอิสระ มีระดบัคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบความเช่ือมัน่ในตนเอง สงูกว่าเด็ก
ปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศลิปะสร้างสรรค์และการเลน่ตามมมุแบบครูชีแ้นะ  
 จงลกัษณ์ ช่างปลืม้ (2541: บทคดัย่อ) ทําการศกึษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์และความ 
สามารถการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการวาด
ภาพประกอบการฟังนิทานผลการศกึษาพบว่า นกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2 มีพฒันาการทางความคิด
สร้างสรรค์และความสามารถการวาดภาพระบายสีท่ีสงูขึน้ จากการทดสอบหลงัการทดลอง ครัง้ท่ี 18 
สงูวา่ครัง้ท่ี 12 และครัง้ท่ี 6 และครัง้ท่ี 12 สงูกวา่ครัง้ท่ี 6  
 จากการศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง พบว่า ความคิดสร้างสรรค์สามารถพฒันาได้
โดยการจดักิจกรรม หรือการสร้างสิ่งเร้าอย่างเหมาะสมกบัวฒุิภาวะ และความสนใจ ความแตกตา่ง
ระหว่างบคุคลของผู้ เรียน และการจดักิจกรรมโดยใช้การละเลน่ของเด็กไทย เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาส
ให้ผู้ เรียนในระดบัประถมศกึษาได้แสดงออกอยา่งอิสระตามความคดิและจินตนาการ ซึง่เป็นสิ่งเร้าท่ีจะ
นําไปพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียนได้ 
 ดํารง จรรัตน์. (2553)  ได้ศกึษาวิจยัเร่ือง กรณีศกึษาการเรียนการสอนศิลปะโดยใช้ส่ือการ
สร้างสรรค์อิสระของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนอรัญประเทศ การศกึษาวิจยัครัง้นีมี้
ความมุง่หมายเพ่ือศกึษาการเรียนการสอนศิลปะ โดยใช้ส่ือ การสร้างสรรค์อิสระ ของนกัเรียนระดบัชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนอรัญประเทศ กลุม่ตวัอย่างเป็นนกัเรียน ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 
2552 จํานวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช้เป็น แบบสงัเกต และแบบ การประเมินผลงานนกัเรียน เม่ือได้ข้อมลู
จะนําไปแยกประเภท จดัหมวดหมู่นํามาวิเคราะห์ เนือ้หา เขียนบรรยายตามปรากฏการณ์ จากการ
สงัเกต และ การประเมินผลงาน สรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้
 1.  การใช้ส่ือการสร้างสรรค์ จากการเรียนการสอนศลิปะโดยใช้ส่ือการสร้างสรรค์อิสระ พบวา่
สว่นมากนกัเรียน ถ่ายทอดผลงาน เป็น ภาพ ต้นไม้ สิ่งของ คน และครอบครัว ใช้วสัดเุป็นระนาบหรือ
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พืน้ในการสร้างผลงาน เป็น กระดาษ 100 ปอนด์ ฟิวเจอร์บอร์ด และ กระดาษลงั ใช้ส่ือ/วสัดท่ีุนกัเรียน
ใช้ในการสร้างสรรค์อิสระ เป็น สีนํา้ กระดาษ และดนินํา้มนั มากน้อยตามลําดบั 
 2.  เทคนิค/วิธีการสร้างสรรค์ จากการเรียนการสอนศิลปะโดยใช้ส่ือ การสร้างสรรค์อิสระ
พบวา่ สว่นมากนกัเรียนใช้ เป็น ส่ือผสม วาดภาพ ระบายสี และ ภาพพิมพ์ มากน้อยตามลําดบั 
 3.  บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอนจากการเรียนการสอนศิลปะโดยใช้ส่ือ การ
สร้างสรรค์อิสระ พบว่าสภาพการจดัห้องเรียน อากาศถ่ายเทดีมีแสงสว่างเหมาะสม ไม่มีสิ่งรบกวน มี
ความสะอาด สงัคมในชัน้เรียน ครูและนกัเรียนมีปฏิสมัพนัธ์ท่ีดีตอ่กนั มีความเป็นกนัเอง ยืดหยุ่นสบาย
ใจ มีความช่วยเหลือเอือ้อาทร สามคัคี รักใคร่กลมเกลียวกนั นกัเรียนสว่นมากมีรสนิยม ความช่ืนชอบท่ี
จะใช้ เนือ้หา/เร่ืองราว ถ่ายทอด เป็นต้นไม้และสิ่งของ ใช้วสัดเุป็นระนาบหรือพืน้ในการสร้างผลงาน 
เป็น กระดาษ 100 ปอนด์ ส่ือ /วสัด ุ เป็นสีนํา้ และ เทคนิค/วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน เป็นส่ือผสมมาก
ท่ีสดุ 
 4.  การประเมินผลงาน จากการเรียนการสอนศิลปะโดยใช้ส่ือ การสร้างสรรค์อิสระ พบว่า
ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานของนกัเรียนเฉล่ีย กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 ระดบัคณุภาพดี
กิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมท่ี 4 ระดบัคณุภาพดีมาก และ ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน ของ
นกัเรียนเฉล่ียทัง้ 4 กิจกรรมอยูใ่นระดบัคณุภาพดี 
 ณฐัธญั พฒันศรี  (2549). ได้ศกึษาวิจยั เร่ือง การใช้กิจกรรมการละเลน่ของเด็กไทยเพ่ือพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 การศกึษาครัง้นีมี้จดุมุ่งหมายเพ่ือศกึษาการใช้
กิจกรรมการละเล่นของเด็กไทยเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2548 โรงเรียนสวสัดีวิทยา สงักดักรุงเทพมหานคร 
คดัเลือกโดยวิธีสุม่อย่างง่ายจํานวน 30 คน (1 ห้องเรียน) ระยะเวลาในการทดลอง 5 สปัดาห์ สปัดาห์
ละ 2 ครัง้ ครัง้ละ 2 ชัว่โมง รวมเวลาในการทดลอง 10 ครัง้ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 
โปรแกรมกิจกรรมการละเล่นของเด็กไทยเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ และแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์โดยใช้รูปภาพ แบบ ก. ของทอร์แรนซ์ การศกึษาครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experiment 
Research) ซึง่ผู้วิจยัดําเนินการทดลองตามแบบแผนการทดลอง One Group Pretest – Posttest 
Design การวิเคราะห์ข้อมลูใช้วิธีหาค่าเฉลี่ย คา่ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่า t – test แบบ 
Dependent Sample ผลการวิจยัพบวา่  
 1.  ความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 หลงัจากการใช้กิจกรรมการละเลน่
ของเดก็ไทยเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ เพิ่มสงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  
 2.  องค์ประกอบทัง้ 4 ด้านของความคิดสร้างสรรค์ คือ ความคิดริเร่ิม ความคิดคลอ่งแคลว่ 
ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 หลงัจากการใช้
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กิจกรรมการละเล่นของเด็กไทยเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ เพิ่มสงูขึน้อย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 ผลการวิจยัในรายละเอียดพบว่า การใช้กิจกรรมการละเลน่ของเด็กไทยเพ่ือพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ เป็นโปรแกรมกิจกรรมพฒันาความคิดสร้างสรรค์ซึ่งสอดคล้องกับแนวทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของกิลฟอร์ดและทอร์แรนซ์ โดยนกัเรียนได้ทํากิจกรรมผ่านกระบวนการละเลน่ของเด็กไทย 
และสร้างเป็นผลงานศิลปะ กิจกรรมสามารถช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ให้สงูขึน้ได้ นอกจากนี ้การละเลน่ของเด็กไทยซึง่เป็นวฒันธรรมท่ีมีคณุคา่ เป็นการ
เลน่ท่ีนกัเรียนมีความคุ้นเคย มีการเคลื่อนไหว มีความสขุ สนกุสนาน ช่วยพฒันาการเรียนรู้อย่างอิสระ 
เป็นตวัของตวัเอง มีการเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ทดลอง ฝึกคิด แก้ไขปัญหา และลงมือปฏิบตัิทํา 
เหลา่นีเ้ป็นการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ให้สงูขึน้ด้วย 
 



บทที่  3 
วธีิการดาํเนินงานวจิัย 

 
 ในการศกึษาเพ่ือการเสริมสร้างกระบวนการคิดสร้างสรรค์ โดยวิธีการสอนตามแผนกิจกรรม
ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิผู้วิจยัได้กําหนดขัน้ตอนการดําเนินการศกึษาดงันี ้
 1. กําหนดประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
 2. กําหนดเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง 
 3. วิธีการดําเนินการทดลอง 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 5. สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
 
1. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 ประชากร 
 นกัเรียนชาย - หญิง ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 – 6 อาย ุ9 – 12 ปี โรงเรียนบ้านหาดทบัยา สพป.
1 จงัหวดัอตุรดติถ์ จํานวน 50 คน 
  
 กลุ่มตวัอย่าง 
 นกัเรียนชาย – หญิง ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 อาย ุ 9 -10 ปี โรงเรียนบ้านหาดทบัยา สพป.1 
จงัหวดัอตุรดติถ์ จํานวน 15 คน โดยใช้วิธีสุม่ตวัอยา่งอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลองครัง้นีมี้ 2 ฉบบั คือ  
 1. แผนกิจกรรมศลิปะภาพพมิพ์ธรรมชาตพิฒันาความคดิสร้างสรรค์ 
 2. แบบวดัทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตโิดยยดึหลกัเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์ 4 
ด้าน (1. ความคิดริเร่ิม 2. ความคิดยืดหยุ่น 3. ความคิดคล่องแคล่ว 4. ความคิดละเอียดลออ) 
 
3. การสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง  
 แผนกิจกรรมภาพพมิพ์ธรรมชาตเิพื่อพัฒนาความคดิสร้างสรรค์  
ดําเนินการสร้างแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาตเิพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ตามลําดบัดงันี ้ 
 1.  ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มศิลปะชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ในหลกัสตูร
การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 ของกระทรวงศกึษาธิการ  
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 2.  ศกึษาทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ กิลฟอร์ด เจลเลนกบัเอร์บาน รวมทัง้ได้
ศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความคดิสร้างสรรค์ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างกิจกรรม  
 3.  ศกึษาตํารา เอกสาร และงานวิจยั เก่ียวกบัการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ (ธรรมชาต)ิ โดย มี
หลกัในการเลือกกิจกรรมสร้างสรรค์ภาพพมิพ์ให้เหมาะสมกบัผู้ เรียน ดงันี ้ 
  3.1  เป็นภาระกิจการสร้างสรรค์ผลงาน การเลือกหาแมพ่ิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิท่ีไมเ่กิด
อนัตราย  
  3.2  การสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีความเหมาะสมกบัระดบัพฒันาการของเดก็ในระดบัชัน้
ประถม 
  3.3 เป็นกิจกรรมมีความสอดคล้องผสมผสานกบัวตัถุประสงค์ของการเรียนรู้กลุ่มสาระ
ศลิปะ เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ซึง่มีการเปิดโอกาสให้นกัเรียนมีเสรีภาพในการคิด และถ่ายทอด 
เร่ืองราวออกมาเป็นผลงานได้ตามวฒุิภาวะ ความถนดั และประสบการณ์ของตน  
 4.  สร้างแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ซึง่ในแตล่ะกิจกรรม
จะประกอบด้วย  
  4.1  หวัข้อ  
  4.2  วตัถปุระสงค์  
  4.3  วิธีดําเนินการซึง่ประกอบด้วย  
   4.3.1  ขัน้นํา  
   4.3.2  ขัน้ดําเนินกิจกรรม  
   4.3.3  ขัน้สรุป  
  4.4  แสดงผลงานนกัเรียนโดยตดิแสดงท่ีป้ายนิเทศ  
  4.5  วสัดอุปุกรณ์  
  4.6  การประเมนิผลซึง่ประกอบด้วย  
   4.6.1  การสงัเกต   
    - ความตัง้ใจในการทํางาน และสง่งานตามเวลา 
   4.6.2  ตรวจผลงาน   
    - ลกัษณะผลงาน  
    - การอธิบาย นําเสนอภาพผลงาน  
    - ความคดิสร้างสรรค์  
 5.  นําแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ไปให้คณะกรรมการ
ควบคมุปริญญานิพนธ์ 2 ท่าน พิจารณาเพ่ือปรึกษาและขอคําแนะนํา  
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 6.  นําแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ไปให้ผู้ เช่ียวชาญ 3 
ท่าน ตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแก้ไข  
 7.  นําแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ท่ีปรับปรุงแก้ไขตาม
คําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ ไปทดลองครัง้ท่ี 1 กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีไม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง 
จํานวน 1 ห้องเรียน เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องของเนือ้หา ภาษา จดุมุ่งหมาย เพ่ือนําข้อมลูท่ีได้มา
ปรับปรุงแก้ไขให้สมบรูณ์ และเหมาะสมกบัการศกึษาค้นคว้าในครัง้นี ้
 8.  นําแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ไปให้ผู้ เช่ียวชาญ 3 
ท่าน ตรวจสอบ พิจารณาเนือ้หา วตัถปุระสงค์ และรูปแบบกิจกรรมอีกครัง้  
 9.  นําแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ไปให้คณะกรรมการ
ควบคมุปริญญานิพนธ์ 2 ท่าน พิจารณาเนือ้หา วตัถปุระสงค์ และรูปแบบกิจกรรมอีกครัง้  
 10. นําแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ท่ีปรับปรุงแก้ไข
เรียบร้อยแล้ว นําไปใช้ทดลองจริงกบักลุม่ตวัอยา่งในการทดลอง 
 
 แบบวัดทกัษะการทาํงานภาพพมิพ์ธรรมชาตโิดยยดึหลักเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์  
4 ด้าน 
 1.  ศกึษาเกณฑ์การให้คะแนน ความคดิสร้างสรรค์ ของทอร์แรซ์ และเจลเลนกบัเอร์บาน 
 2.  สร้างแบบประเมินความคดิสร้างสรรค์จากการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิโดยประเมินผล
ออกมา 4 องค์ประกอบ ดงันี ้  
  2.1 ความคดิริเร่ิม 
  2.2 ความคดิยืดหยุน่ 
  2.3 ความคดิคลอ่งแคลว่ 
  2.4  ความคดิละเอียดลออ 
 3.  ศกึษาเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) 
 4.  สร้างแบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพมิพ์ธรรมชาตกํิาหนดคะแนนเฉล่ียในการแปล
ความหมายข้อมลูแบบประเมินคา่ หาทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตลิกัษณะของการวดั เป็น
แบบวดัธรรมดา สว่นประเมินคา่ 3 ระดบั วดัอยู ่3 ด้าน คือ 1. ด้านก่อนการดําเนินการทํางาน 2. ด้าน
ตอนการดําเนินการทํางาน 3. ด้านขัน้ตอนการสรุปผลงาน มีเกณฑ์การให้คะแนนเตม็ 10 คะแนน 
แบง่เป็น 3 ระดบั คือ ดงันี ้
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  เกณฑ์การให้คะแนน 
  คะแนนเฉลีย่ระหวา่ง  แปลความ 
  ถ้าเลือกตอบ  ทําได้ดี ให้ 3 คะแนน 
     ผา่น  ให้ 2 คะแนน 
     ต้องปรับปรุง ให้ 1 คะแนน 
 
  เกณฑ์การประเมินผล 
  0-4   คะแนน หมายถึง  ต้องปรับปรุง 
  5-7   คะแนน หมายถึง  ผา่น 
  8-10  คะแนน หมายถึง  ปฏิบตัไิด้ดี 
 5.  นําแบบวดัทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตโิดยยดึหลกัเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ ให้
ผู้ เช่ียวชาญ 3 ท่าน ประเมินตรวจสอบ นํามาปรับปรุงแก้ไข 
 6.  นําแบบวดัทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยึดหลกัเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ท่ี
ผา่นการแก้ไขปรับปรุงให้สมบรูณ์ ตามท่ีผู้ เช่ียวชาญเสนอแนะ ไปใช้กบัประชากรท่ีเป็นกลุม่ตวัอยา่ง 
 
4.วธีิดาํเนินการทดลอง  
 ในการดําเนินการทดลองผู้วจิยัได้ดําเนินการทดลองตามขัน้ตอน ดงันี ้ 
 1.  ขัน้เตรียมพร้อมก่อนทดลอง  
  1.1  พบผู้บริหารโรงเรียนเพ่ือชีแ้จงพร้อมอธิบายจดุประสงค์ และรูปแบบการวิจยั  
  1.2  พบครูประจําชัน้เพ่ือชีแ้จงรูปแบบของงานวิจยั พร้อมทัง้ขอความร่วมมือในการลงมือ
ปฏิบตักิาร 
 2.  ทดลอง 
  ดําเนินการทดลองจดัการเรียนการสอนตามแผนกิจกรรมศลิปะภาพพมิพ์ธรรมชาติ
เสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ โดยผู้วิจยัเป็นผู้สอนในระยะเวลาในการดําเนินการทดลองใช้เวลา 16 
ชัว่โมง ครัง้ละ 1 ชัว่โมง  
 3.  กิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  3.1 รู้จกัแมพ่ิมพ์ (ธรรมชาต)ิ ตา่งๆ และการใช้สี   
  3.2 แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น, อยู,่ คือ)    
  3.3 ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ     
  3.4 ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกบัการจดัองค์ประกอบศลิป์   
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  3.5 ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกบัจินตนาการ 
  3.6 ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกบัเร่ืองราวตา่งๆ 
  3.7 ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกบัการตกแตง่ 
  3.8 การจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ 
 4.  นําคะแนนท่ีได้จากการทดลอง นํามาวิเคราะห์สรุปผลหาคา่เฉลี่ยและคา่เบ่ียงเบน
มาตรฐาน  
 
5. สถติทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู   
  หาคา่สถิติพืน้ฐานของคะแนนทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ และความคิดสร้างสรรค์
โดยวิธีการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาต ิได้แก่  
 1.  การหาคา่เฉลีย่ของคะแนน 
 

    X
X =

N

  

    
   เม่ือ   X   แทน คา่เฉลี่ย 
    X  แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
    N   แทน จํานวนข้อมลูทัง้หมด 
  
 2. หาคา่เฉล่ียเบีย่งเบนมาตรฐาน (กาญจนา วฒันาย.ุ  ม.ป.ป.: 112) 
 

    
2 2N X ( X )

S.D. =
N(N -1)

   

 
   เม่ือ S.D.  แทน  คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    X  แทน  ผลรวมของคะแนนดิบของนกัเรียน 
    2X  แทน  ผลรวมของคะแนนดิบของนกัเรียนแตล่ะคนยกกําลงัสองท่ีละตวั 
    N   แทน  จํานวนนกัเรียน 
 
 
 



บทที่ 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมลู  

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 ในการศกึษาค้นคว้านี ้ได้กําหนดสญัญาลกัษณ์ท่ีใช้ในการแปลความของการวิเคราะห์ข้อมลู
ดงันี ้
 S.D. แทน คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 X   แทน คา่เฉลี่ย 

  X แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
  N  แทน จํานวนข้อมลูทัง้หมด 

 X2 แทน ผลรวมของคะแนนดิบของนกัเรียนแตล่ะคนยกกําลงัสองทีละตวั 
 
การนําเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมลู  
 ในการศกึษาค้นคว้าดงันี ้ได้นําเสนอผลการวิเคราะห์เป็นตาราง ดงันี ้
 ตอนท่ี 1 ผลจากการเรียนการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาต ิสําหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา จงัหวดัอตุรดติถ์ 
 ตอนท่ี 2 ผลการประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 ตอนท่ี 3 ผลการประเมินความคดิสร้างสรรค์จากการเรียนการสอนงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
 
ผลการวเิคราะห์ข้อมลู  
 ตอนที่ 1 ผลจากการเรียนการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพมิพ์ธรรมชาต ิสาํหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา จังหวัดอุตรดติถ์ 
 จากปฏิบตักิิจกรรมการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิผา่นชดุการสอน มีนกัเรียนทัง้หมด 15 คน 
และถ้าแบ่งกลุ่มแบ่งเป็น 2 กลุม่ 8 คน 1 กลุม่ 7 คน 1 กลุม่ ใช้เวลาทดลองทัง้หมด 16 ชัว่โมง โดยวดั
ทกัษะการทํางาน 3 ด้าน ด้านก่อนดําเนินการทํางาน / ด้านขัน้ตอนการปฏิบตัิงานจริง / ด้านสรุปผล
งาน และในการเรียนการสอนมีทัง้หมด 8 ชดุกิจกรรม ดงันี ้
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กจิกรรมที่ 1 ร้จักแม่พมิพ์ ู (ธรรมชาต)ิ ต่างๆ และการใช้สี 
 การเรียนรู้ทําความเข้าใจในเร่ืองแม่พิมพ์ธรรมชาติ ในแบบต่างๆ และการใช้สีท่ีนํามาพิมพ์ 
โดยมีทดลองพิมพ์ในการใช้วสัดจุากธรรมชาตริอบตวัมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ และทดลองการใช้
สีในการพิมพ์ ในการเรียนการสอนสามารถวิเคราะห์ออกเป็น 3 ด้าน ดงันี ้
 
 ขัน้ก่อนดาํเนินการทาํงาน นกัเรียนแต่ละคนร่วมกนัออกแบบภาพผลงานของตนก่อน
ทํางานจริงและจดัเตรียมวสัดจุากธรรมชาตมิาเป็นแมพ่ิมพ์ รวมทัง้จดัเตรียมสีท่ีจะพิมพ์ ดงันี ้
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วัสดุ-อุปกรณ์ สีนํา้และวัสดุจากธรรมชาตชินิดต่างๆที่นํามาพิมพ์ภาพ 
 

   
  

 

   
 

  
  
 

 ท่ีมา: www.google.com. 
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แม่พมิพ์พชื 
 

    

    
 

    
 

 ท่ีมา: www.google.com 
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แม่พมิพ์ธรณี 
 

  
 
 
 

แม่พมิพ์ซากสัตว์ 
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 ขัน้ตอนการดาํเนินการทาํงาน จากการสงัเกตจากการทํางานและการทดลองสร้างสรรค์
ผลงานภาพพมิพ์ธรรมชาตใินขัน้ตน ในกรณีบางคนท่ีออกแบบภาพต้นแบบไมส่มบรูณ์ นกัเรียนรู้จกักบั
กระบวนการท่ีอยูต่อ่หน้า มีการปรึกษากนัแก้ไขปัญหาร่วมกนัจนประสบความสําเร็จในการทํางาน มี
เกณฑ์อยูใ่นระดบัปานกลาง 
 

  
 
 ขณะปฏิบตังิาน ภาพพิมพ์ธรรมชาตโิดยใช้แค ่2สี และการเรียนรู้เร่ืองการใช้สีท่ีจะพิมพ์
ผลงาน 
 ปัญหาที่พบ ในการสร้างผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิข้อเสียคือเร่ืองเวลาการผสมสี การ
จดัเตรียมวสัดจุากธรรมชาตทํิาให้เวลาในการทํางานเล่ือนออกไปไมต่รงตามเวลากําหนดไว้ 
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บรรยากาศในการทาํงาน 
 
 ขัน้ตอนการสรุปผลงาน ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยใช้ 2สี นกัเรียนแต่ละคน
สร้างสรรค์ผลงานออกมาไม่ตรงตามแบบท่ีออกแบบไว้ในตอนแรก แต่มีการแก้ปัญหาในการทํางาน
ให้ผลงานดสูวยงามขึน้ในแบบของตน นกัเรียนบรรยายภาพพิมพ์ผลงานจากธรรมชาตขิองตนได้ 
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 การแก้ไขปัญหา นกัเรียนทัง้ 2 กลุม่มีการตกแตง่ผลงานภาพพิมพ์ของแตล่ะคน โดยการ
พิมพ์แมพ่ิมพ์ธรรมชาตชินิดตา่งๆลงไป จงึทําให้งานดเูยอะ แนน่ อดึอดัจนเกินไป 
 

ภาพผลงานจริงในบางส่วน 
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กจิกรรม 2 แม่พมิพ์ธรรมชาต ิ(เป็น,อยู่,คือ) 
 การสร้างความเข้าใจให้กบันกัเรียนในเร่ืองแมพ่ิมพ์ธรรมชาตมิากยิ่งขึน้ ความเป็นมาของวสัดุ
จากธรรมชาติ ท่ีนํามาเป็นแม่พิมพ์  แหล่งท่ีอยู่อาศัยของแม่พิมพ์ชนิดนัน้ๆ ประโยชน์ต่างๆท่ี
นอกเหนือจากการนํามาสร้างผลงานศิลปะคืออะไรได้อีกบ้าง ในการเรียนการสอนสามารถวิเคราะห์ได้
ดงันี ้
 ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน นักเรียนแต่ละคนร่วมกันออกแบบภาพผลงานของตนก่อน
ทํางานจริงและจดัเตรียมวสัดจุากธรรมชาติมาเป็นแม่พิมพ์ รวมทัง้จดัเตรียมสีท่ีจะพิมพ์และอปุกรณ์
ตา่งๆ ดงันี ้
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 ขัน้ตอนการดาํเนินการทาํงาน จากการสงัเกตจากการทํางานและสร้างสรรค์ผลงานภาพ
พิมพ์ธรรมชาตใินหวัข้อภาพพิมพ์ธรรมชาต(ิเป็น อยู่ คือ) นกัเรียนได้เรียนรู้ศกึษาทําความเข้าใจในท่ีมา
ของวสัดจุากธรรมชาติท่ีนํามาสร้างแม่พิมพ์ เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะภาพพิมพ์ธรรมชาติได้อย่างดี 
ดงันี ้
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 ปัญหาที่พบ นกัเรียนบางคน(เด็กพิเศษ) ยงัไม่สามารถเขียนหนงัสืออย่างถูกต้องเขียนช้า
กว่าเพ่ือนนักเรียนคนอ่ืนอย่างมาก และนักเรียนบางคนยังขยายความหมายประโยชน์ต่างๆของ
แมพ่ิมพ์ชนิดนัน้ๆ ได้น้อยอยู ่
 ขัน้ตอนการสรุปผลงาน ในการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตินักเรียนแต่ละคน
สร้างสรรค์ผลงานออกมาได้ตามแบบจินตนาการของตนและเขียนอธิบายขยายความ ประโยชน์ต่างๆ
ของวสัดแุมพ่ิมพ์ชนิดนัน้ๆได้อย่างพอสมควร นกัเรียนบางคนอาจยงัไม่เข้าใจบ้างหรือยงัขาดการขยาย
ความคดิท่ียืดหยุน่ ตวัอยา่งภาพผลงานดงันี ้
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กจิกรรม 3 ตกแต่งแม่พมิพ์ธรรมชาต ิ 
 ในการสร้างสรรค์ผลงงานภาพพิมพ์ธรรมชาติให้ออกมาตามแบบท่ีเราได้ออกแบบไว้ หรือ
พิมพ์ภาพออกมาแล้วเป็นรูปร่างท่ีเราต้องการจะให้เป็นนัน้ จําต้องมีการออกแบบตกแต่งแม่พิมพ์จาก
ธรรมชาต ิโดยใช้อปุกรณ์ในการตกแตง่ท่ีหาได้ง่ายรอบตวันกัเรียน ดงันี ้
 ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน นักเรียนแต่ละคนลงมือจัดเตรียมตกแต่งวัสดุแม่พิมพ์จาก
ธรรมชาต ิโดยใช้อปุกรณ์ในการตกแตง่ท่ีครูเตรียมมาให้ และนกัเรียนเตรียมมาเอง ตามภาพตวัอยา่งดงันี ้
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 ขัน้ตอนการดาํเนินการทาํงาน นกัเรียนแตล่ะคนตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาตติามต้องการ
แล้ว นํามาพิมพ์ภาพสร้างสรรค์ผลงานของตนตามหวัข้อท่ีครูกําหนดให้ ดงันี ้
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 ปัญหาที่พบ นกัเรียนบางคนยงัไม่คอ่ยมีการตกแตง่แม่พิมพ์ธรรมชาติท่ีแปลกใหม่เท่าท่ีควร 
การตกแตง่ส่วนใหญ่ซํา้กนักบัเพื่อนนกัเรียน และนกัเรียนบางคนไมม่ีการตกแตแ่มพ่ิมพ์ธรรมชาตเิลยใ
การสร้างผลงานของตน 
 ขัน้ตอนการสรุปผลงาน นกัเรียนแต่ละคนสร้างสรรค์ผลงานออกมาตามหวัข้อครูกําหนด 
จากการตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติตามต้องการแล้วนํามาพิมพ์ผลงานของตน และนักเรียนแต่ละคน
ออกมานําเสนอผลงานภาพพิมพ์ของตนให้เพ่ือนและครูเกิดความเข้าใจในภาพผลงานนัน้ๆ 
 

     \ 
(เดียร์) ด.ญ.ศริภทัร มลูนิล     (ไอซ์) ด.ญ.อจัฉราพรรณ อินยงั 

      
(โอ)๋ ด.ญ.อรไพรลนิ กหุลาบขา่น    (ดวิ) ด.ช.ปวริศ ชเูกต ุ(เดก็พเิศษ) 
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(เฟริส) ด.ช.ธนพนธ์ ก้อนบวั    (ต้า) ด.ช.รัชชานนท์ บญุสมปอง 

     
(โดม) ด.ช.อิศรานวุฒัน์ จุ้ยมว่ง    (ซิม่) ด.ญ.ญาณิศา สมพงษ์ 

    \ 
(กิว) ด.ช.ธีรพงษ์ ถ่ินวงษ์แอ    (แก็ป) ด.ช.วรภพ อ้นน้อย 
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(น่าน) ด.ช.ภทัรดนยั เหลก็สงิห์   (ฟิว) ด.ญ.อรญา  วงศ์ชมพ ู

   
(หนนูา)ด.ญ.จิดาภา เขียวจัน่ (บุ้ง)ด.ญ.จารุวรรณ กลิง้กลางดอน (แอม)ด.ญ.กาญจนา นว่มนุ้ย 
 
กจิกรรม 4 ภาพพมิพ์ธรรมชาตกัิบการจัดองค์ประกอบศลิป์ 
 ในการท่ีจะสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติให้ดสูวยงามลงตวันัน้ จําเป็นต้องมีการนํา
หลกัการจดัองค์ประกอบศิลป์บางอย่างมาใช้ในผลงานของตนเอง อีกทัง้การจดัองค์ประกอบศิลป์ใน
งานภาพพิมพ์มีความจําเป็นอย่างมากเพราะงานภาพพิมพ์ธรรมชาติเม่ือสร้างสรรค์ออกมาแล้วอาจดู
ไม่รู้เร่ืองว่าเป็นภาพอะไร แต่การจดัองค์ประกอบศิลป์สามารถทําให้งานภาพพิมพ์ดมีูความหมายมี
ความลงตวัมากขึน้ 
 ขัน้ก่อนดาํเนินการทาํงาน นกัเรียนจดัเตรียมวสัด-ุอปุกรณ์ ในการสร้างสรรค์ผลงานภาพ
พิมพ์ธรรมชาติ ครูนําเสนอความรู้พืน้ฐานในเร่ืองการจดัองค์ประกอบศิลป์ให้นกัเรียนฟังและทําความ
เข้าใจไปพร้อมๆกัน นักเรียนแต่ละคนออกแบบภาพต้นแบบก่อนทํางานจริงโดยใช้หลกัการจัด
องค์ประกอบศลิป์ในการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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 ปัญหาที่พบ นักเรียนบางคนยงัขาดความเข้าใจในเร่ืองการจัดองค์ประกอบศิลป์ การนํา
หลกัการจดัองค์ประกอบศิลป์มาใช้ในผลงานภาพพิมพ์ของตนเอง และเม่ือนกัเรียนบางคนไม่เข้าใจใน
การทํางานก็จะไมต่ัง้ใจสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติออกมา ติดเลน่ไม่ทํางาน โดยครูต้องคอย
กําชบัเสมอ 
 ขัน้ตอนการสรุปผลงาน นกัเรียนสร้างสรรค์ผลงานออกมาตามจินตนาการของตนโดยสว่น
ใหญ่ชอบท่ีจะเขียนตวัหนงัสือบอกอธิบายลงไปในภาพพิมพ์ผลงาน เช่น ช่ือ  

 

 
 
 ผลงานของ ด.ญ.อรไพลิน กหุลาบข่าน ช่ือภาพสวนดอกไม้ นําใบตําลงึ ใบข่อย ใบขนนุ ใบยู
คาลิปตัส ดอกดาวเรือง ก่ิงไม้ไผ่ ก้านกล้วย มาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ในการนําหลักการจัด
องค์ประกอบภาพมาใช้ โดยผลงานนีมี้การสร้างจดุเดน่ด้วยสีสะท้อนแสง รูปร่างท่ีแตกตา่งการเน้นด้วย
การแยกตวัออกจากกลุม่ ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
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 ผลงานของ ด.ช.อิศรานวุฒัน์ จุ้ยม่วง ช่ือภาพดอกดาวเรือง นําใบอ้อย ใบคนู ใบก้ามป ูก้าน
กล้วย มาสร้างสรรค์ผลงานโดยมีการใช้หลกัการจดัองค์ประกอบภาพด้วยการวางจุดเด่นท่ีสะดดุตา
โดยการใช้สีท่ีหลากหลาย รูปร่างท่ีชดัเจน ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
 

 
 
 ผลงานของ ด.ช.รัชชานนท์ บุญสมปอง ช่ือภาพก่ิงไม้หรรษา นําใบเตย ใบตําลงึ ก้านกล้วย 
เปลือกถัว่ฝักขนาดใหญ่ ใบไผ่ มาสร้างสรรค์ผลงาน โดยมีการใช้หลกัการจดัองค์ประกอบแบบจดุเด่น
ของสีตา่งๆรูปร่างชนิดตา่งๆทิศทางของภาพ ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
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 ผลงานของ ด.ช.ปวริศ ชูเกตุ ช่ือถาพจานสีมะเร๊ต นําใบขนุน ใบมะม่วง ใบโพธิ ก่ิงไม้ มา์

สร้างสรรค์ผลงาน โดยมีการจดัองค์ประกอบแบบจดุเดน่ของสี รูปร่างในแบบตา่งๆ ทิศทางการวางภาพ 
ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
 

 
 
 ผลงานของ ด.ญ.ญาณิศา สมพงษ์ ช่ือภาพดอกชบา นําใบตําลงึ ใบขนนุ ใบอ้อย ก้านกล้วย
มาสร้างสรรค์ผลงานโดยมีการจดัองค์ประกอบภาพท่ีเน้นจดุเดน่ของสี การสร้างเทคนิคพิมพ์สองสี การ
จดัวางภาพแบบกระจาย ผลงานอยูใ่นระดบัปานกลาง 
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 ผลงานของ ด.ญ.ศิรภทัร มลูนิล ช่ือภาพธรรมชาติ นําเปลือกถัว่ชนิดใหญ่ ก้อนหิน ใบตําลึง 
ใบตบัเตา่ ใบเตา่ร้าง มาสร้างสรรค์ภาพผลงาน โดยมีการจดัองค์ประกอบแบบกระจายภาพ เน้นด้วยสร
สะดดุตาเทคนิคพิมพ์สองสี การเลือกใช้แม่พิมพ์หลายชนิดมาพิมพ์ แต่ยงัขาดความชัดเจนด้านการ
พิมพ์ตดิลวดลายองค์ประกอบไมส่วยงาม ผลงานอยูใ่นระดบัปานกลาง 

 

 
 
 ผลงานของ ด.ญ.อจัฉราพรรณ อินยงั ช่ือภาพทุ่งดอกไม้ นําใบตําลงึก่ิงไม้ไผ่ขนาดตา่งๆ ก้าง
กล้วย ใบขนุน ใบยูคาลิปตสั มาสร้างสรรค์ผลงานโดยการใช้หลกัการจัดองค์ประกอบท่ีเน้นด้วยสี 
รูปร่างชนิดตา่งๆ แตย่งัขาดความชดัเจน ผลงานอยูใ่นระดบัปานกลาง 
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 ผลงานของ ด.ช.ธนพนธ์ ก้อนบัว ช่ือภาพใบไม้หลายสี นําใบอ้อย ใบคูน มาสร้างสรรค์
ผลงานโดยใช้หลกัการจดัองค์ประกอบท่ีมีความแตกตา่งไปจากเพ่ือน ด้วยการเน้นทิศทางภาพ การจดั
วางรูปร่างท่ีดแูล้วมีความตัง้ใจทํา ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
 

 
 
 ผลงานของ ด.ช.ภทัรดนยั เหลก็สงิห์ ช่ือภาพต้นโพธิ นําใบน้อยหน่า ใบขนนุ ก่ิงไม้ ก้านกล้วย ์

ใบมะมว่ง มาสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้หนกัการจดัองค์ประกอบภาพด้วยการเน้นจดุสนใจท่ีพิมพ์เป็นรูป
ต้นไม้ตรงกลางกระดาษ แตย่งักระจายภาพมากเกินไป ผลงานอยูใ่นระดบัปานกลาง 
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 ผลงานของ ด.ช.วรภพ อ้นน้อย ช่ือภาพไม่มี นําก่ิงไม้ ก้านกล้วย ก้อนหิน ดินเหนียว เปลือก
ถัว่ ใบคนู มาสร้างสรรค์ผลงานโดยมีการนําหลกัการจดัองค์ประกอบศิลป์มาใช้ได้อย่างดีการเน้นด้วยสี
สะดดุตารูปร่างท่ีตา่งๆขนาด แตย่งัจดัวางภาพกระจายเกินไป ผลงานอยูใ่นระดบัปานกลาง 
 

 
 
 ผลงานของ ด.ช.ธีรพงศ์ ถ่ินวงษ์แอ ช่ือภาพต้นไม้หลายสี นําใบคนูขนาดต่างๆ ใบขนนุ ก้าน
กล้วย มาสร้างสรรค์ผลงาน โดยมีเทคนิคพิเศษด้วยการพิมพ์สองสีในก้านกล้วย มีการจดัองค์ประกอบ
ศลิป์แบบเน้นเป็นกลุม่ก้อนเป็นรูปร่าง ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
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 ผลงานของ ด.ญ.กาญจนา น่วมนุ้ย ช่ือภาพสวนของฉัน นําใบเต่าร้าง ใบเงินใบทอง หยวก
กล้วย ก่ิงไม้ เปลือกถั่วขนาดยาว ดอกดาวเรือง มาสร้างสรรค์ผลงานโดยมีการจดัองค์ประกอบศิลป์
ด้วยการเน้นท่ีสีในการพิมพ์ รูปร่างชนิดต่างๆการจดัวางกระจายทัว่ทัง้ภาพ ผลงงานอยู่ในระดบัปาน
กลาง 
 

 
 
 ผลงานของ ด.ญ.จิดาภา เขียวจัน่ ช่ือภาพนางฟ้า นําใบเต่าร้าง ใบเงินใบทอง ก่ิงไม้ เปลือก
ถัว่ ก้อนหิน มาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์โดยใช้หลกัการจดัองค์ประกอบท่ีสมบรูณ์มาก เน้นการจดั
วางก่ิงกลางรูปร่างอิสระท่ีตัง้ใจทํา ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
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 ผลงานของ ด.ญ.อรญา วงชมพ ูช่ือภาพบ้านในสวน นําใบขนนุ ใบอ้อย เปลือกถัว่ขนาดตา่งๆ 
ก่ิงไม้ มาสร้างสรรค์ผลงานโดยนําหลกัการจดัองค์ประกอบภาพแบบเน้นจดุเดน่ท่ีใบไม้สองใบ การจดั
วางกระจายภาพ แตย่งัคงพิมพ์ไมต่ดิชดัเจนเท่าท่ีควร ผลงานอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 

 
 
 ผลงานของ ด.ญ.จารุวรรณ กลิง้กลางดอน ช่ือภาพต้นไม้ธรรมชาติ นําปีกไม้ ใบเงินใบทอง 
ใบสกั ก่ิงไม้ ก้านกล้วย มาสร้างสรรค์ผลงานโดยมีการใช้หลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์แบบเน้นสีสะดดุ
ตา รูปร่างท่ีตา่งชนิด การจดัวางกระจายทัว่ทัง้ภาพ ผลงงานอยูใ่นระดบัปานกลาง 
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กจิกรรม 5 ภาพพมิพ์ธรรมชาตกัิบจนิตนาการ 
 นกัเรียนร่วมกลุ่มกนัเป็นกลุ่มใหญ่ จํานวน 2 กลุ่มเท่าๆกนั โดยการจะมาสร้างสรรค์ผลงาน
ภาพพิมพ์ธรรมชาติลงบนกระดาษปรู๊ฟแผ่นใหญ่ ในหัวขอท่ีจินตนาการ จําต้องมีการออกแบบภาพ
ผลงานก่อนทํางานจริง และตกแตง่แมพ่ิมพ์ตามท่ีต้องการอยากจะให้เป็นรูปร่างแบบไหนการจดัเตรียม
วสัดอุปุกรณ์มาในการทํางาน 
 ขัน้ก่อนดาํเนินการทาํงาน นกัเรียนรวมกลุ่มกนัในการทํางาน เขียนตําแหน่งหน้าท่ีของแต่
ละคนส่งครู แต่ละกลุ่มกระทํางานตกแต่งแม่พิมพ์ธรรทชาติตามรูปร่าง รูปทรงท่ีต้องการตามท่ี
ออกแบบไว้  
 

  
 
 ขัน้ตอนการดําเนินการทํางาน นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติตามจินตนาการอย่างสนกุสนาน นกัเรียนแตล่ะคนนําวสัดอุปุกรณ์ท่ีเตรียมมา มาสร้างสรรค์
ผลงานได้ดีมีวสัดท่ีุแปลกใหมม่ากขึน้ 
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 ปัญหาที่พบในการทาํงาน นกัเรียนไม่สามารถตัง้สมาธิในการสร้างสรรค์ผลงานกลุ่ม(ครัง้
แรก)ได้ เพราะเพ่ือนนักบางคนไมยอมทํางานท่ีได้รับมอบหมายชวนเพ่ือนเล่น แกล้งเพ่ือนท่ีกําลัง
ทํางานอยู ่โดนเพ่ือนท่ีทํางานออกมาดีกวา่แยง่ทํางาน 
 ขัน้ตอนสรุปผลงาน นกัเรียนแตล่ะกลุม่สร้างสรรค์ผลงานออกมา และนํามานําเสนอหน้า
ชัน้เรียนแบบเข้าใจ 
 

ตวัอย่างผลงานแต่ละกลุ่ม 
 

 
 
 ผลงานกลุม่ท่ี 1 ท่ีอยู่ในฝัน หวัข้อสร้างสรรค์ตามจินตนาการ ใช้ก้านกล้วย ดินเหนียว ในโพธิ ์

ใบสกั ใบมะม่วง เปลือกถัว่ ก่ิงไม้ ดอกดาวเรือง ดอกไม้ชนิดต่างๆ ผลงานอยู่ในระดบัดี โดยในเวลา
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ดําเนินการปฏิบัติงานนักเรียนในกลุ่มแต่ละคนสนุกกับการทํางานช่วยกันสร้างสรรค์ผลงานตาม
จินตนาการของแต่ละคนท่ีได้คุยกัน และออกแบบมาแล้วพิมพ์ลงไป ซึ่งผลงานนัน้สร้างสรรค์ออก
มาแล้วอาจจะดไูม่ค่อยชดัเจนมากนกัแต่นกัเรียนกลุ่มนีช้่วยกนัเล่าเร่ืองบรรยายจินตนาการของภาพ
ผลงานนีไ้ด้เข้าใจ ผลงานมีการใช้หลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ด้วยการสร้างระยะของภาพ  
 

 
 
 ผลงานกลุม่ท่ี 2 ทะเลแสนสวย สร้างสรรค์ตามจินตนาการ โดยใช้ใบเตา่ร้าง ใบสกั ใบขนนุ 
ดนิเหนียว ก่ิงไม้ มาสร้างสรรค์ผลงาน ผลงานอยูใ่นระดบัดี ซึง่นกัเรียนกลุม่นีมี้การวางแผนการทํางาน
ได้ดีมาก ช่วยกนัระดมความคดิออกแบบผลงานก่อนทํางานจริง สร้างสรรค์ผลงานในจินตนาการของ
แตล่ะคนในเร่ืองราวเดียวกนัได้ดี มีความชดัเจน เดน่ชดัในการพมิพ์มีการใช้หลกัการจดัองค์ประกอบ
ศลิป์ด้านทิศทาง ระยะ เน้นด้วยสี การตดัเส้นซึง่ทําให้ภาพผลงานดชูดัเจนเข้าใจง่าย 
 
กจิกรรม 6 ภาพพมิพ์ธรรมชาตกัิบเร่ืองราวต่างๆ 
 นกัเรียนรวมกลุ่มกนัเหมือนเดิม จะกลุ่มเดิมหรือใหม่ก็ได้โดยการสร้างสรรค์ผลงานในหวัข้อ
เร่ืองราวต่างๆ นัน้จะต้องมีความชดัเจนในการพิมพ์ ส่ือความหมายให้คนดภูาพผลงานเข้าใจในภาพ
พิมพ์ผลงาน 
 ขัน้ก่อนการดาํเนินการทาํงาน ครูให้หวัข้อ เร่ืองวฒันธรรม โดยให้แต่ละกลุ่มไปคิดระดม
สมองกนัออกแบบภาพผลงานก่อนงานจริง เตรียมวสัดอุปุกรณ์ ตกแตง่แมพ่ิมพ์ตามรูปร่างท่ีต้องการ  
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ภาพนกัเรียนกําลงัดําเนินการตกแตง่แมพ่มิพ์ เตรียมวสัดอุปุกรณ์ก่อนดําเนินการทํางานจริง 
 
 ขัน้ตอนการดําเนินการทํางาน นักเรียนแต่ละกลุ่มสนุกกับการทํางานกลุ่มได้ช่วยกัน
ทํางาน ตกแตง่แมพ่ิมพ์ สร้างแมพ่ิมพ์จากดนิเหนียวให้ออกมาตามรูปร่างรูปทรงท่ีต้องการ  
 ปัญหาที่พบ นักเรียนบางคนในกลุ่มยังคงมีการแกล้งเพ่ือน ติดเล่นแต่ก็มีสมาธิในการ
ทํางานท่ีดีขึน้กว่าครัง้ก่อน บางคนนําอปุกรณ์ในการตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติท่ีเป็นอนัตรายเกินไปมา
ทํางาน ซึง่เป็นสิง่ท่ีใช้ในการแกล้งเพ่ือนอีกด้วย 
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 ขัน้ตอนการสรุปผลงาน นกัเรียนทัง้สองกลุม่สนกุกบัการได้สร้างสรรค์ผลงานกนัเป็นทีม ได้
ช่วยกนัแก้ปัญหาในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติอย่างดี และผลงานแตล่ะกลุม่มีความชดัเจนในการ
พิมพ์มากขึน้ 
 

  
 
 ผลงานกลุ่มแรกช่ือภาพเทศกาลในต่างแดน เป็นผลงานของกลุ่มนักเรียนหญิง โดยใช้ดิน
เหน่ียว ใบอ้อย ใบสกั กาบมะพร้าว ก่ิงไม้ มาสร้างสรรค์ผลงานในเร่ืองราวเทศกาลในตา่งแดน โดยการ
พิมพ์เป็นอาคารสถานท่ีในต่างประเทศ มีเทศกาลสาดสีใส่กัน และมีการนําหลกัการจดัองค์ประกอบ
ศลิป์แบบเน้นกรอบ เน้นด้วยสีท่ีสะดดุตา ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
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 กลุม่สดุท้ายช่ือภาพวนัลอยกระทง นกัเรียนกลุม่นีมี้ทัง้ชายและหญิงช่วยกนัทําซึง่แต่ละคนมี
การวางแผนในการทํางานมาเป็นอย่างดี มีความตัง้ใจในการทํางานมาก โดยนําดินเหน่ียว ก้านกล้วย 
มะเฟือง กากกล้วย ก่ิงไม้ มาสร้างสรรค์ผลงานเก่ียวกบัประเพณีลอยกระทงได้อย่างสมบรูณ์ ชดัเจนใน
การพิมพ์ การจดัองค์ประกอบศลิป์เน้นระยะ ผลงานกลุม่นีอ้ยูใ่นระดบัดี 
 
กจิกรรม 7 ภาพพมิพ์ธรรมชาตกัิบการตกแต่ง 
 การตกแต่งผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติให้สวยงาม สมบูรณ์ขึน้นัน้ นักเรียนจะต้องมีการ
วางแผนในการทํางานทกุขัน้ตอน และตกแตง่อยา่งไรทําให้ผลงานไมด่เูยอะ สกปรกจนเกินไป  
 ขัน้ก่อนดาํเนินการทาํงาน นกัเรียนแตล่ะคนนําหวัข้อท่ีครูมอบหมายให้ไปคดิออกแบบเป็น
การบ้าน และเตรียมวสัดอุปุกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานมาในวนัท่ีทํางานจริง  
 ปัญหาที่พบ นกัเรียนบางคนยงัไมมี่การเตรียมแบบ แผนในการทํางานมาสร้างสรรค์ผลงาน
ในวนัทํางานจริง  
 ขัน้ตอนดาํเนินการทาํงาน นกัเรียนสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ออกมาโดยคํานงึถึงการ
ตกแตง่ผลงานภาพให้สมบรูณ์มากท่ีสดุและสง่ผลงานก่อนหรือตรงตามเวลาท่ีครูกําหนดให้ 
 

   
ดอกไม้เลืองแสง (โดม)    ถนนหรรษา (เฟริส) 

   
ใต้ท้องทะเล (บุ้ง)    ต้นไม้สายรุ้ง (หนนูา) 
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ใบไม้และต้นไม้หลากสี (แอม)   นํา้ตกใกล้บ้าน (กิว) 

   
ถํา้แห่งความฝัน (แก๊ป)    ต้นไม้สามพ่ีน้อง (นา่น) 

   
ใบไม้ตา่งดาว (ต้า)    ป่าลกึลบั (ดวิ) 

  
จินตนาการของฉนั (เดียร์)    ปลานีโม (ซิม้) 
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จรวดกลางทุง่ (ไอซ์)     ปลาน้อยหลงทาง (โอ)๋ 

 
 ขัน้ตอนการสรุปผลงาน นกัเรียนแต่ละคนสามารถตกแต่งผลงานของตนได้อย่างสมบรูณ์ 
ส่ือความหมายภาพพิมพ์ผลงานให้ผู้ดูได้อย่างสมบูรณ์ แต่ยงัมีบางคนท่ีตกแต่งผลงานแล้วออกมา
สกปรกจนเกินไปมีบางจุดท่ีไม่เกิดจากการพิมพ์ โดยรวมแล้วผลงานการพิมพ์ของนกัเรียนแต่ละคน
สมบรูณ์และดีขึน้ 
 
กจิกรรม 8 การจัดนําเสนอผลงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
 ในการจดันําเสนอผลงานศลิปะภาพพิมพ์(ธรรมชาต)ิ นกัเรียนจะต้องมีวางแผนในการทํางาน
เป็นขัน้ตอนตัง้แต่การออกแบบวางแผนก่อนการทํางานจริง การดําเนินการทํางานสร้างสรรค์ผลงาน
จริงตกแต่งอย่างสมบูรณ์ท่ีสุด และจัดนําเสนอแบบเป็นขัน้ตอนง่ายๆ เช่น ช่ือภาพช่ือศิลปิน 
แนวความคดิ วสัดธุรรมชาตท่ีิใช้ เป็นต้น 
 ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน นักเรียนแต่ละคนเตรียมการออกแบบภาพผลงานมาในวัน
ทํางานจริง และวัสดุอุปกรณ์ในการพิมพ์ภาพ โดยเน้นให้นักเรียนเตรียมคิดแนวความคิดในการ
สร้างสรรค์ผลงานว่ามาจากอะไร ทําไม เน้นสรุปผลงานอย่างสมบูรณ์ ความเรียบร้อยในผลงานและ
การนําเสนอ โดยครูบอกเกณฑ์การประเมินการนําเสนอผลงานให้นกัเรียนฟัง 
 ขัน้ตอนการดาํเนินการทาํงาน นกัเรียนสร้างสรรค์ผลงานได้รวดเร็วขึน้ทนัตามเวลาท่ีครู
กําหนด จดัเตรียมวสัดอุปุกรณ์มาครบทกุคน มีสมาธิในการทํางานกนัมากขึน้ 
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 ขัน้สรุปผลงาน นกัเรียนออกนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติหน้าชัน้เรียนซึ่งแต่ละคน
ออกมานําเสนอผลงานได้อยา่งสมบรูณ์ โดยคํานงึถึงขัน้ตอนการนําเสนอท่ีครูกําหนด 
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 ปัญหาที่พบ นกัเรียนส่วนใหญ่ยงัติดทําตามแบบการนําเสนอของเพ่ือน นกัเรียนบางคนมี
เขินอายรีบนําเสนอผลงาน จึงไม่ค่อยรู้เร่ืองเท่าท่ีควร บางคนขาดความเรียบร้อย ความสะอาดของ
ผลงาน  
 ตอนที่ 2 ผลการประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยดึหลกัเกณฑ์ความคิด
สร้างสรรค์ 4 ด้าน (ความคดิริเร่ิม ความคดิยืดหยุน่ ความคดิคลอ่งแคลว่ ความคดิละเอียดลออ) 
 



 158 

ตารางผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
 

ค่าสถติ ิ
เนือ้หาประเมิน 

X  S.D. 
แปลผล 

แผนกิจกรรมที่1 ร้จักแม่พมิพ์ู (ธรรมชาต)ิต่างๆ และการใช้สี 
1.ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 1.80 0.28 ปานกลาง 
2.ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 2.15 0.32 มาก 
3.ขัน้ตอนสรุปผลงาน 1.86 0.38 ปานกลาง 

ภาพรวม 1.94 0.27 ปานกลาง 
แผนกิจกรรมที่2 แม่พมิพ์ธรรมชาต ิ(เป็น,อยู่,คือ) 
1.ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 2.04 0.41 ปานกลาง  
2.ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 2.13 0.38 ปานกลาง 
3.ขัน้ตอนสรุปผลงาน 2.31 0.40 มาก 

ภาพรวม 2.41 0.34 ปานกลาง 
แผนกิจกรรมที่3 ตกแต่งแม่พมิพ์ธรรมชาต ิ
1.ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 2.48 0.30 มาก 
2.ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 2.40 0.27 ปานกลาง 
3.ขัน้ตอนสรุปผลงาน 2.35 0.49 ปานกลาง 

ภาพรวม 2.41 0.34 ปานกลาง 
แผนกิจกรรมที่4 ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
1.ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 2.56 0.26 มาก 
2.ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 2.55 0.24 ปานกลาง 
3.ขัน้ตอนสรุปผลงาน 2.23 0.22 ปานกลาง 

ภาพรวม 2.45 0.22 ปานกลาง 
แผนกิจกรรมที่5 ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับจนิตนาการ 
1.ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 2.32 0.27 ปานกลาง 
2.ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 2.40 0.21 มาก 
3.ขัน้ตอนสรุปผลงาน 2.31 0.19 ปานกลาง 

ภาพรวม 2.35 0.20 ปานกลาง 
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ตาราง (ตอ่) 
 

ค่าสถติ ิ
เนือ้หาประเมิน 

X  S.D. 
แปลผล 

แผนกิจกรรมที่6 ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับเร่ืองราวต่างๆ 
1.ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 2.48 0.39 ปานกลาง 
2.ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 2.28 0.34 ปานกลาง 
3.ขัน้ตอนสรุปผลงาน 2.63 0.31 มาก 

ภาพรวม 2.46 0.31 ปานกลาง 
แผนกิจกรรมที่7 ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับการตกแต่ง 
1.ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 2.40 0.28 ปานกลาง 
2.ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 2.33 0.38 ปานกลาง 
3.ขัน้ตอนสรุปผลงาน 2.49 0.28 มาก 

ภาพรวม 2.40 0.28 ปานกลาง 
แผนกิจกรรมที่8 การจัดนําเสนอภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
1.ขัน้ก่อนดําเนินการทํางาน 2.64 0.33 ปานกลาง 
2.ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน 2.60 0.21 ปานกลาง 
3.ขัน้ตอนสรุปผลงาน 2.74 0.21 มาก 

ภาพรวม 2.66 0.24 มาก 
ภาพรวมทัง้หมด 2.35 0.30 ปานกลาง 

 
 จากตาราง พบว่านักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 ท่ีได้เรียนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิมีทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตโิดยยดึหลกัเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์ เรียงลําดบัจาก
มากไปหาน้อยดงันี ้
 - แผนกิจกรรมท่ี 8 การจดันําเสนอภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ  
  ได้คะแนน มาก   เฉล่ียได้ 2.66 
 - แผนกิจกรรมท่ี 6 ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัเร่ืองราวตา่งๆ  
  ได้คะแนน ปานกลาง  เฉล่ียได้ 2.46 
 - แผนกิจกรรมท่ี 4 ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการจดัองค์ประกอบ  
  ได้คะแนน ปานกลาง  เฉล่ียได้ 2.45 
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 - แผนกิจกรรมท่ี 3 ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ   
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.41 
 - แผนกิจกรรมท่ี 7 ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการตกแตง่  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.40 
 - แผนกิจกรรมท่ี 5 ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัจินตนาการ  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.35 
 - แผนกิจกรรมท่ี 2 แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น, อยู,่ คือ)   
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.16 
 - แผนกิจกรรมท่ี 1 รู้จกัแมพ่มิพ์ (ธรรมชาต)ิ ตา่งๆ และการใช้สี  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 1.94 
 เม่ือพิจารณาทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยดึหลกัเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ ขัน้
ตา่งๆแยกออกเป็นขัน้ยอ่ย พบวา่ 
  ขัน้ที่1 ขัน้ก่อนดาํเนินการทาํงาน พบว่าคะแนนในขัน้ก่อนดําเนินการทํางานเรียงลําดบั
จากมากไปหาน้อยดงันี ้
 - แผนกิจกรรมท่ี 8 การจดันําเสนอภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.64 
 - แผนกิจกรรมท่ี 4 ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการจดัองค์ประกอบ 
   ได้คะแนน มาก  เฉล่ียได้ 2.56 
 - แผนกิจกรรมท่ี 6 ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัเร่ืองราวตา่งๆ   
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.48 
 - แผนกิจกรรมท่ี 3 ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ    
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.48 
 - แผนกิจกรรมท่ี 7 ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการตกแตง่   
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.40 
 - แผนกิจกรรมท่ี 5 ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัจินตนาการ   
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.32 
 - แผนกิจกรรมท่ี 2 แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น ,อยู ่,คือ)   
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.04 
 - แผนกิจกรรมท่ี 1 รู้จกัแมพ่มิพ์ (ธรรมชาต)ิ ตา่งๆ และการใช้สี  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 1.80 
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 ภาพรวมนกัเรียนมีทกัษะในขัน้นี ้อยูใ่นระดบั มาก โดยแผนกิจกรรมท่ี 4 และในระดบั ปาน
กลาง โดยแผนกิจกรรมท่ี 8, 6, 3, 7, 5, 2, 1  
 
 ขัน้ที่ 2 ขัน้ตอนดาํเนินการทาํงาน พบวา่คะแนนในขัน้ตอนดําเนินการทํางานเรียงลําดบั
จากมากไปหาน้อยได้ดงันี ้
 - แผนกิจกรรมท่ี 8 การจดันําเสนอภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ  
   ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.60 
 - แผนกิจกรรมท่ี 4 ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการจดัองค์ประกอบ  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.55 
 - แผนกิจกรรมท่ี 5 ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัจินตนาการ   
  ได้คะแนน มาก  เฉล่ียได้ 2.40 
 - แผนกิจกรรมท่ี 3 ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ    
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.40 
 - แผนกิจกรรมท่ี 7 ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการตกแตง่   
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.33 
 - แผนกิจกรรมท่ี6ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัเร่ืองราวตา่งๆ  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.28 
 - แผนกิจกรรมท่ี 1 รู้จกัแมพ่มิพ์ (ธรรมชาต)ิ และการใช้สี  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.15 
 - แผนกิจกรรมท่ี 2 แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น, อยู,่ คือ)   
   ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.13 
 ภาพรวมนกัเรียนมีทกัษะในขัน้นี ้อยู่ในระดบัมาก โดยแผนกิจกรรมท่ี 5 และอยู่ในระดบัปาน
กลาง โดยแผนกิจกรรมท่ี 8, 4, 3, 7, 6, 1, 2  
 
 ขัน้ที่ 3 ขัน้ตอนสรุปผลงาน พบว่าคะแนนในขัน้ตอนสรุปผลงานเรียงลําดบัจากมากไปหา
น้อยได้ดงันี ้
 - แผนกิจกรรมท่ี8การจดันําเสนอภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ 
  ได้คะแนน มาก  เฉล่ียได้ 2.74 
 - แผนกิจกรรมท่ี6ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัเร่ืองราวตา่งๆ  
  ได้คะแนน มาก  เฉล่ียได้ 2.63 
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 - แผนกิจกรรมท่ี7ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการตกแตง่   
  ได้คะแนน มาก  เฉล่ียได้ 2.49 
 - แผนกิจกรรมท่ี3ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ    
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.35 
 - แผนกิจกรรมท่ี5ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัจินตนาการ   
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.31 
 - แผนกิจกรรมท่ี2แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น,อยู,่คือ)   
  ได้คะแนน มาก   เฉล่ียได้ 2.31 
 - แผนกิจกรรมท่ี4ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการจดัองค์ประกอบ  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 2.23 
 - แผนกิจกรรมท่ี1รู้จกัแมพ่ิมพ์ (ธรรมชาต)ิ ตา่งๆ กบัการใช้สี  
  ได้คะแนน ปานกลาง เฉล่ียได้ 1.86 
 ภาพรวมนกัเรียนมีทกัษะในขัน้นีอ้ยูใ่นระดบั มาก โดยแผนกิจกรรมท่ี 8,6,7,2 และในระดบั 
ปานกลาง โดยแผนกิจกรรมท่ี 3, 5, 4, 1 
 
 



บทที่  5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นงานวิจยักึ่งทดลอง (Research and Development) การศึกษาผล
ความคิดสร้างสรรค์จากการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ โดยการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิซึง่มีขัน้ตอน การศกึษา และสรุปผลดงันี ้
 
ความมุ่งหมายของการวจิัย 
 1. เพ่ือศกึษาผลการคิดสร้างสรรค์ของเด็กประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา ด้วย
วิธีการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ 
 2. เพ่ือวิเคราะห์ผลงานศิลปะภาพพิมพ์ธรรมชาติหลังการใช้แผนกิจกรรมภาพพิมพ์
ธรรมชาตพิฒันาการคดิสร้างสรรค์ ของเดก็ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา 
  
ประชากร 
 ประชากรท่ีทําการวิจยั เป็นนกัเรียนท่ีกําลงัศกึษาอยู่ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาด
ทบัยา จํานวน 15 คน ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2558 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 1. แผนกิจกรรมศลิปะภาพพมิพ์ธรรมชาตพิฒันาความคดิสร้างสรรค์ 
 2. แบบวดัทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตโิดยยดึหลกัเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์ 4 
ด้าน (1. ความคิดริเร่ิม 2. ความคิดยืดหยุ่น 3. ความคิดคล่องแคล่ว 4. ความคิดละเอียดลออ) 
 
วธีิการดาํเนินการวจิัย 
 ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการประเมินผลของแผนกิจกรรม ในเร่ืองการสร้างสรรค์งาน
ทศันศลิป์ เทคนิคภาพพิมพ์ธรรมชาต ิมีขัน้ตอนดงันี ้
 1. ครูนําแผนกิจกรรมท่ี สร้างขึน้มาสอนเป็นจํานวน 16 ชัว่โมง 16 คาบ 
 2. นํานกัเรียนกลุม่ทดลองมาทดลองตามแผนกิจกรรม เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาต ิทัง้หมด 8 
แผนกิจกรรม ดงันี ้
  กิจกรรมท่ี 1.รู้จกัแมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิตา่งๆ และการใช้สี 
  กิจกรรมท่ี 2.แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น,อยู,่คือ) 
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  กิจกรรมท่ี 3.ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ
  กิจกรรมท่ี 4.ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการจดัองค์ประกอบศลิป์ 
  กิจกรรมท่ี 5.ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัจินตนาการ 
  กิจกรรมท่ี 6.ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัเร่ืองราวตา่งๆ 
  กิจกรรมท่ี 7.ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการตกแตง่ 
  กิจกรรมท่ี 8.การจดันําเสนอผลงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
 3. สิง่ท่ีพบในการปฏิบตังิานท่ีเกิดกบันกัเรียน นกัเรียนมีความสนกุท่ีจะทํางาน มีความคดิใน
การสร้างสรรค์ผลงานท่ีแปลกใหมม่ากขึน้ สมบรูณ์มากขึน้ ตามลําดบัจากน้อยไปมาก 
 4. ได้ผลงานเทคนิคภาพพิมพ์ธรรมชาตขิองนกัเรียนกลุม่ทดลอง 
 5. ประเมินและวเิคราะห์ผลความคดิสร้างสรรค์ ของนกัเรียนท่ีทดลองเรียนตามแผนกิจกรรม 
ในเร่ืองการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ เทคนิคภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 6. นําผลคะแนนท่ีได้มาประเมนิและวิเคราะห์สรุปผลหาคา่เฉลี่ยและคา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
การวเิคราะห์ข้อมลู  
 หาค่าสถิติพืน้ฐาน คะแนนของทักษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ และแบบประเมินผล
ความคดิสร้างสรรค์จากการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิได้แก่ 
 1. การหาคา่เฉลี่ยของคะแนน 
 2. หาคา่ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 โดยการใช้โปรแกรมสําเร็จรูป วิเคราะห์คํานวณออกมา 
 
สรุปผลการวจิัย 
 ผลการศกึษาท่ีสําคญัสรุปได้ดงันี ้
 จากการให้นกัเรียนทดลองปฏิบตัิงานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยวิธีการสอนตามแผนกิจกกรม
ภาพพิมพ์ธรรมชาติ ประกอบด้วยกิจกรรม 8 กิจกรรม จากการเรียนการสอนนกัเรียนได้เรียนรู้ในเร่ือง
ขัน้ตอนก่อนการทํางาน ขัน้ตอนในการดําเนินการทํางาน และขัน้ตอนการสรุปผลงานด้วยเทคนิคการ
ปฏิบตังิานแตล่ะกิจกรรม 
 ผลปรากฏวา่ นกัเรียนมีทกัษะในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติในแตล่ะแผนกิจกรรมคิดเป็น
ค่าเฉล่ียได้ดงันี ้1.แผนกิจกรรมท่ี 1 เร่ืองรู้จกัแม่พิมพ์(ธรรมชาติ)และการใช้สี คะแนนอยู่ในระดบัปาน
กลาง เฉล่ีย 1.94 2. แผนกิจกรรมท่ี 2 เร่ืองแม่พิมพ์ธรรมชาติ (เป็น, อยู่, คือ) คะแนนอยู่ในระดบัปาน
กลาง เฉล่ีย 2.16 3. แผนกิจกรรมท่ี 3 เร่ืองตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติ คะแนนอยู่ในระดบัปานกลาง 
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เฉล่ีย 2.41 4. แผนกิจกรรมท่ี 4 เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการจดัองประกอบศิลป์ คะแนนอยู่ในระดบั
ปานกลาง เฉล่ีย 2.45 5. แผนกิจกรรมท่ี 5 เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาติกบัจินตนาการ คะแนนอยู่ในระดบั
ปานกลาง เฉล่ีย 2.35 6. แผนกิจกรรมท่ี 6 เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาติกับเร่ืองราวต่างๆ คะแนนอยู่ใน
ระดบัปานกลาง เฉล่ีย 2.46 7. แผนกิจกรรมท่ี 7 เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาติกบัการตกแต่ง คะแนนอยู่ใน
ระดบัปานกลาง เฉล่ีย 2.40 8. แผนกิจกรรมท่ี 8 เร่ืองการนําเสนอภาพพิมพ์ธรรมชาติ คะแนนอยู่ใน
ระดบัมาก  เฉล่ีย 2.66 
 สรุป ภาพรวมทักษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยใช้แผนกิจกรรมทัง้8 แผน เท่ากับ
คะแนนอยูใ่น ระดบัปานกลาง เฉล่ีย 2.35  ซึ่งนักเรียนมีการพัฒนาด้านความคิดสร้างสรรค์ในระดับ
น้อยไปมาก โดยเรียงตามแผนกิจกรรมท่ี 1-8 นกัเรียนมีทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ โดยใช้
แผนกิจกรรมท่ี ยึดหลกัความคิดสร้างสรรค์ มากท่ีสดุคือ แผนกิจกรรมท่ี 8 เร่ืองการนําเสนอภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิ 
 
อภปิรายผล 
 การสร้างแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติ ได้ศึกษาและสร้างขึน้มาเพ่ือพฒันาชุดการสอน
และกิจกรรมในการเรียนการสอนในวิชาทัศนศิลป์ โดยผ่านกระบวนการวิจัยและพัฒนาเร่ิมจาก
การศกึษาปัญหา สืบค้นวิธีการสร้างแผนกิจกรรม วิเคราะห์เนือ้หาและส่วนประกอบของแผนกิจกรรม
ศึกษาเทคนิคในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติแบบง่าย โดยผ่านการตรวจปรับปรุง จนเหมาะสม
นําไปใช้กบักลุม่ประชากรท่ีจะทดลอง นกัเรียนได้เรียนรู้กระบวนการทํางาน สามารถทํางานเป็นกลุม่ได้
มีปฏิสมัพนัธ์กบัเพ่ือนร่วมงานแก้ไขปัญหาในการทํางานได้บริหารจดัการเวลาสามารถทํางานออกมา
เสร็จและสมบรูณ์ (บีเซเนอร์, ลนิเน. 2545: 91) กลา่ว เด็กท่ีมีความสามารถทางด้านนี ้มกัจะเป็นเด็กท่ี
รอบรู้หลายๆเร่ืองท่ีดําเนินไปในชัน้เรียนพวกเขามกัจะคิดเป็นสามมิติมากกว่าจะเป็นคําพดู พวกเขามี
ความสามารถในการมองและสร้างสรรค์วัตถุ มีความรู้สึกไวและช่างสังเกตุเก่ียวกับสิ่งแวดล้อมท่ี
เปล่ียนไปจากเดิมแม้เพียงเล็กน้อย ชอบท่ีจะออกแบบประดิษฐ์และสร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ให้สอดคล้อง
กับจินตนาการท่ีกว้างไกลด้วยเช่นกัน นักเรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์จะสร้างสร้าง
ผลงาน ความสามารถในการใช้ชีวิตประจําวนั รู้จกัการแก้ไขปัญหาได้เป็นอยา่งดี 
 แผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติ สร้างขึน้มาให้นักเรียนได้รู้จักใช้จินตนาการในการ
สร้างสรรค์ผลงานอยา่งอิสระและสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ สอดคล้องหลกัสตูรแกนกลางขัน้
พืน้ฐานพุทธศักราช 2551 ตรงตามมาตรฐานตัวชีว้ัดท่ีกระทรวงศึกษาธิการกําหนด กระทรวง 
ศึกษาธิการ(2551: 13)อธิบายว่า มาตรฐาน ศ1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และ
ความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึความคดิตอ่งาน
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ศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั ตวัชีว้ดัท่ี4: มีทกัษะและเทคนิคในการใช้วสัดุ
อุปกรณ์และขบวนการท่ีสงูขึน้ในการสร้างงานทศันศิลป์ สาระการเรียนรู้แกนกลาง: เทคนิค วสัด ุ
อปุกรณ์ กระบวนการ ในการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
 การวิจัยครัง้นีมี้ความมุ่งหมายเพ่ือสร้างแผนกิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาติ
สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา จงัหวดัอุตรดิตถ์ วดัทกัษะการทํางาน
ภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยึดหลกัเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์สามารถแยกออกได้เป็นประเด็น 2 ประเด็น 
คือ 
 ประเด็นที่ 1 ผลวิจยัพบว่า จากการเรียนการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติโดย
ยึดหลักเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ ทัง้ 8 แผนกิจกรรม คะแนนท่ีถูกวัดทักษะทัง้3 ขัน้ คือขัน้ก่อน
ดําเนินการทํางานในงานภาพพิมพ์ธรรมชาติมีคะแนนอยู่ในระดบัปานกลาง ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน
มีคะแนนอยูใ่นระดบัปานกลาง ขัน้ตอนสรุปผลงานคะแนนอยู่ในระดบัมาก โดยแผนกิจกรรมภาพพิมพ์
ธรรมชาติแผนท่ี8 เร่ืองการนําเสนอภาพพิมพ์ธรรมชาติมีคะแนนมากท่ีสดุ ได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 2.66 
เพราะขบวนการในการทํางาน และสร้างสรรค์ผลงงานให้ออกมาสมบูรณ์นัน้นักเรียนได้เคยปฏิบตัิ
มาแล้วจากแผนกิจกรรมท่ี 1-7 จึงทําให้ผลงานออกมาเสร็จสมบูรณ์ นกัเรียนมีความเข้าใจและความ
พร้อมทีจะทํางานในขัน้ตอนตา่งๆมากขึน้จึงทําได้รวดเร็ว สง่ผลให้ถึงคะแนนเฉลี่ยท่ีทําให้แผนกิจกรรม
ท่ี 8 เร่ืองการนําเสนอภาพพิมพ์ธรรมชาต ิได้คะแนนมากท่ีสดุ และแผนกิจกรรมท่ี ได้คะแนนน้อยสดุคือ 
แผนกิจกรรมท่ี 1 รู้จกัแม่พิมพ์(ธรรมชาติ)และการใช้สี ได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 1.94 พบว่านกัเรียนกลุม่
ทดลองขาดความเข้าใจในการปฏิบัติงานขัน้ตอนต่างๆของแผนกิจกรรมท่ี 1 เร่ืองรู้จักภาพพิมพ์
(ธรรมชาต)ิและการใช้สี เพราะเป็นเร่ืองท่ีแปลกใหมใ่นการเรียนการสอนศิลปะของกลุม่ทดลองนี ้สง่ผล
ให้กระบวนการทํางานขาดประสิทธิภาพน้อยลงไปมีการแก้ไขปัญหาในการทํางานน้อย ผลงานไม่ได้
ออกมาเหมือนกับท่ีออกแบบไว้เวลาในการทํางานน้อยไปสําหรับการจะทําให้นักเรียนเข้าใจในแผน
กิจกรรมนี ้ทุกคนทํางานล่าช้าออกไปจากเวลาท่ีกําหนด ทําให้คะแนนเฉล่ียน้อยท่ีสดุ สรุปแล้วพบว่า
นกัเรียนมีทกัษะในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยึดหลกัเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดบั
ปานกลาง เฉล่ีย 2.35 
 ประเด็นที่ 2 ในการวดัทักษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยึดหลกัเกณฑ์ความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มทดลองนี  ้นักเรียนทําคะแนนในทักษะ ขัน้ตอน
สรุปผลงาน ได้คะแนนมากท่ีสดุ ในแผนกิจกรรมท่ี 2,6,7,8 แตใ่นขัน้ก่อนดําเนินการทํางานและขัน้ตอน
ดําเนินการทํางานนักเรียนจะอยู่ในระดับคะแนนปานกลาง ในแผนกิจกรรมท่ี 1,3,4,5 จากการ
สงัเกตการณ์ทํางานของกลุ่มนักเรียนท่ีทําการทดลองผลท่ีเกิดขึน้ เกิดจากนักเรียนไม่ใส่ใจในการ
ออกแบบภาพต้นแบบก่อนทํางานจริงให้เหมาะสมกบัวสัดแุม่พิมพ์จากธรรมชาติ อาจเกิดจากการไม่
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เข้าใจการจดัองค์ประกอบศิลป์ ขณะท่ีเรียนส่ือการสอนตวัอย่างภาพอาจจะไม่ชดัเจนทําให้นกัเรียนไม่
เข้าใจในกระบวนการขัน้ตอนก่อนดําเนินการทํางาน การออกแบบภาพผลงานก่อนทํางานจริงยงัมีน้อย 
นกัเรียนสว่นใหญ่จะออกแบบในรูปแบบการ์ตนู สิ่งท่ีพวกเค้าช่ืนชอบและอยากได้อยากให้เป็น สิ่งท่ีอยู่
รอบตัวเค้าในชีวิตประจําวันซึ่งการออกแบบภาพต้นแบบนัน้บางคนออกแบบยากจนเกินไปท่ีจะ
สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติให้ออกมาเหมือนต้นแบบ จึงส่งผลให้ขัน้ตอนดําเนินการทํางาน
เกิดปัญหาตา่งๆในการสร้างสรรค์ผลงานมีคะแนนออกมาอยู่ในระดบัปานกลางด้วยเช่นกนั เกณฑ์การ
ประเมินในงานภาพพิมพ์ธรรมชาติจะดูผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ในขัน้ตอนสรุปผลงานกับขัน้ตอน
ดําเนินการทํางานและขัน้ก่อนดําเนินการทํางานว่ามีความสอดคล้องกนัอย่างไร เกณฑ์การประเมินขัน้
สรุปผลงานจะพิจารณาออกเป็น 7 ด้าน คือด้านผลงานเสร็จอย่างสมบรูณ์และตรงตามเวลาท่ีกําหนด 
ด้านผลงานตรงตามหวัข้อท่ีกําหนด ด้านความสะอาดของผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ด้านการนําเสนอ
ด้านแนวความคิดในการสร้างผลงาน ด้านการนําเสนอผลงานด้านข้อมลูในการสร้างผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติ ด้านการนําเสนอผลงานเร่ืองความพร้อม/บุคลิกภาพ/ภาษา ด้านการเก็บรักษาอปุกรณ์ใน
การทํางานเม่ือสร้างผลงานเสร็จสิน้ ในด้านผลงานการพิจารณาให้คะแนน เกณฑ์ ถ้านักเรียนได้ 3 
คะแนน นกัเรียนต้องสร้างผลงานให้สอดคล้องกบัต้นแบบท่ีออกแบบไว้ทกุประการกระบวนการทํางาน
เป็นขัน้ตอนท่ีกําหนดไว้ ได้ 2 คะแนน ผลงานเหมือนต้นแบบท่ีออกแบบไว้ผิดพลาดคลาดเคล่ือน
เล็กน้อย ได้1 คะแนนผลงานคาดเคล่ือนไม่เหมือนกับต้นแบบท่ีออกแบบไว้ทํางานไม่เป็นขัน้ตอนท่ี
กําหนด ในการทดลองครัง้นีน้กัเรียนกลุม่ทดลองสว่นมากสร้างผลงานไม่ได้ตรงตามต้นแบบท่ีออกแบบ
ไว้ ทําให้เกิดปัญหาในการปฏิบตัิงาน จึงเป็นสาเหตท่ีุทําให้คะแนนในขัน้ก่อนดําเนินการทํางานและ
ขัน้ตอนดําเนินการทํางานออกมามีคะแนนเท่ากบัระดบัปานกลาง ในแผนกิจกรรมท่ี 2, 6, 7, 8 
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 ผลงานนกัเรียนจากแผนกิจกรรมท่ี 4 ภาพพิมพ์ธรรมชาติกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ ผล
พบว่านกัเรียนมีการจัดองค์ประกอบในภาพผลงานโดยเลือกใช้หวัข้อการจดัองค์ประในด้านทิศทาง 
การซํา้กนั ท่ีวา่งของภาพทําให้ผลงานดแูปลกใหมจ่ากเพ่ือน แตผ่ลงานนัน้ยงัมีความสกปรกอยูใ่นบางจดุ
ซึ่งผลงานภาพพิมพ์ชิน้นีมี้ความแตกต่างจากเพ่ือน อยู่ในระดบัดีและเด่นท่ีสุด การเลือกใช้วสัดุ
ธรรมชาตใินการพิมพ์ยงัคงใช้วสัดแุบบเดมิๆเช่นก่ิงไม้ ดอกไม้แห้ง (ดอกดาวเรือง) 
 

 
 

 ผลงานนักเรียนจากแผนกิจกรรมท่ี 3 ตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติ ผลพบว่านักเรียนมีการ
ตกแตง่แม่พิมพ์ธรรมชาติก่อนการพิมพ์ได้อย่างสมบรูณ์โดยการนําผลไม้สดเช่นผลมะเฟือง ก้านกล้วย 
มาตดั ตกแต่งให้เป็นตามแบบท่ีนักเรียนต้องการเกิดรูปร่างรูปทรงใหม่ท่ีต่างไปจากรูปร่างเดิมจาก
ธรรมชาติ มาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ตามต้องการ มีการเน้นด้วยสีท่ีพิมพ์ เน้นด้วยรูปร่างรูปทรง ท่ี
วา่งในการพิมพ์ได้อยา่สมบรูณ์ และผลงานยงัมีความสะอาดมากขึน้ ผลงานอยูใ่นระดบัดี 
 สรุป ผู้ เรียนมีทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยยดึหลกัเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์อยู่
ในระดบัปานกลาง เฉล่ียได้ 2.35 ซึ่งผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์มากขึน้ตามลําดบัของแผนกิจกรรม 
จากน้อยไปหามากโดยแผนกิจกรรมสดุท้ายผู้ เรียนมีทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติและความคิด
สร้างสรรค์มากท่ีสดุ ผู้ เรียนยงัคงเลือกใช้วสัดธุรรมชาติในการพิมพ์ได้น้อยโดยจะเน้นแค่แม่พิมพ์ท่ีมา
จากพืชเป็นสว่นใหญ่รองลงมาเป็นแมพ่ิมพ์จากธรณี และแมพ่ิมพ์จากซากสตัว์มีการใช้น้อยท่ีสดุ 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อสังเกตที่ได้จากการวจิยั 
 ข้อสงัเกตท่ีได้จากการศกึษาทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตโิดยยดึหลกัเกณฑ์ความคดิ
สร้างสรรค์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหาดทบัยา จงัหวดัอตุรดติถ์ ข้อสงัเกตท่ีได้
จากการศกึษาดงันี ้
 1. การเรียนการสอนด้วยแผนกิจกรรมภาพพิมพ์ธรรมชาติท่ีสร้างขึน้ทําให้นกัเรียนทํางานได้
อยา่งมีประสทิธิภาพและทํางานไปพร้อมๆกนัได้ 
 2. การเรียนการสอนแบบปฏิบตัิการครูและนกัเรียนมีสว่นร่วมในการแก้ไขปัญหาสร้างสรรค์
ผลงานออกมาได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ในการเรียนรู้ 
 3. การปฏิบตัิงานภาพพิมพ์ธรรมชาติจากผลงานท่ีปรากฏพบว่า นักเรียนได้มีการพฒันา
เรียนรู้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงาน นักเรียนได้ใช้ขบวนการคิดแก้ปัญหาในการทํางานให้
ประสบความสําเร็จ มีความคิดริเร่ิมแปลกใหม่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดท่ียืดหยุ่น ความคิด
ละเอียดลออในการสร้างสรรค์ผลงาน มีความคิดอิสระในการทํางานภายใต้เง่ือนไขของขบวนการการ
ทํางาน เกิดความมัน่ใจในการทํางานและช่ืนชมผลงานด้วยความภาคภมูิใจ 
 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1. ในกิจกรรมการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตินักเรียนได้ฝึกทํางานกันเป็นกลุ่ม ทุกคนมี
โอกาสมีสว่นร่วมในการตดัสนิในการทํางาน นกัเรียนมีสว่นร่วมในการเรียนการสอนทําให้นกัเรียนมีการ
พฒันาความคิดสร้างสรรค์ท่ีได้จากทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติและทกัษะการใช้ชีวิตได้เป็น
อยา่งดี 
 2. ในการเรียนการสอนแบบปฏิบตัิการครูผู้สอนควรคํานึงถึงเวลาเป็นส่วนสําคญัท่ีสดุและ
กําหนดแผนการสอนให้ชดัเจนรัดกมุกําหนดกิจกรรมให้เป็นไปตามเวลาท่ีกําหนด 
 3. ครูผู้สอนสามารถนําข้อมูลนักเรียนจากผลการวิจยัครัง้นีไ้ปประยุกต์และพฒันาในการ
เรียนการสอนเทคนิคภาพพิมพ์ธรรมชาต ิในวิชาศลิปะท่ีได้รับมอบหมายเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์
ท่ีเกิดจากทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียนและสร้างองค์ความรู้ใหมใ่ห้กบันกัเรียน เพ่ือให้กระบวนการเรียน
การสอนในเนือ้หาทศันศลิป์ได้ครบทกุเนือ้หา 
 
 ข้อเสนอแนะในการวิจยั 
 1. ควรมีการวิจัยเพ่ือศึกษาการทํางานภาพพิมพ์ในเทคนิคอ่ืน โดยใช้แผนกิจกรรมในการ
เรียนการสอน 
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 2. ควรนําผลวิจยัไปปรับปรุงเก่ียวกบัเกณฑ์การประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์โดยยึด
หลักเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนและประสิทธิภาพของ
เคร่ืองมือการวดัได้มาตรฐานมากยิ่งขึน้ 
 3. ควรมีกลุ่มทดลองท่ีเป็นกลุ่มประชากรแบบควบคมุและไม่ควบคมุเพ่ือจะได้หาประสิทธิภาพ
ของแผนกิจกรรมได้อยา่งมีประสทิธิภาพและประสทิธิผล 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม 
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หน่วยการเรียนรู้  
เร่ือง 

การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
 
รหสั/ช่ือรายวิชา ศลิปะ 1 รหสัวิชา ศ 15101 กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ 
ชัน้ ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 10 ชัว่โมง 
ผ้สอน ู นายพงศ์ธร อินทร์ลา  โรงเรียนบ้านหาดทบัยา 
 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ.1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 
วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคิดตอ่งานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตวัชีวั้ด: ศ1.1 ป.5/5: สร้างสรรค์งานพมิพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิง่ตา่งๆ  ใน
ภาพ ศ1.1 ป.5/6: ระบปัุญหาในการจดัองค์ประกอบศลิป์ และส่ือความหมายในงานทศันศลิป์ของ
ตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึน้ 
 2. สาระสาํคัญ 
  การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้านทศันศิลป์เป็นกิจกรรมเชิงปฏิบตัิ และการค้นคว้าทดลอง
ซึง้จําเป็นต้องทําความเข้าใจเก่ียวกบัการจดัภาพในงานพิมพ์ภาพ การจดัองค์ประกอบศิลป์และศกึษา
กรรมวิธีการทํางาน เพ่ือให้เข้าใจในรูปแบบ เนือ้หาในงานทศันศลิป์และส่ือความหมายในงานทศันศลิป์
ได้เป็นอยา่งดี 
 3. จุดประสงค์ 
  3.1 วิเคราะห์และอธิบายความหมายของงานภาพพิมพ์ธรรมชาตไิด้ 
  3.2 สามรถสร้างสรรค์ผลงานและทกัษะกระบวนการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตไิด้ 
  3.3 ทํางานเสร็จตรงเวลาใฝ่เรียนรู้ 
 4. สาระการเรียนรู้/ความร้ ู (k) 
  4.1 ขบวนการสร้างภาพร่างต้นแบบภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  4.2 การวางแผนในการจดัหาวสัดแุมพ่ิมพ์จากธรรมชาต ิ
  5. ทกัษะ/กระบวนการ (p) 
   5.1 มีความรู้ความสามรถในการสร้างสรรค์ผลงานออกมาในรูปแบบของการจัด
องค์ประกอบศลิป์ โดยใช้หลกัการทศันศลิป์ 
  5.2 มีทกัษะในการใช้วสัด ุอปุกรณ์และกระบวนการท่ีสงูขึน้ในการสร้างงานทศันศลิป์ 
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 6. สมรรถนะสาํคัญของผ้เรียน ู (a) 
  6.1  ความสามารถในการคดิแปลกใหมใ่นการสร้าสรรค์ผลงาน 
  6.2  ความสามารถในการใช้ชีวิต 
 7. คุณลักษณ์อันพงึประสงค์ 
  7.1  มีวินยั   
  7.2  ใฝ่เรียนรู้   
  7.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 8. การประเมินผลรวบยอด (ชิน้งาน หรือ ภาระงาน) 
  8.1  วางแผนในการทํางานออกแบบงาน และการเลือกใช้วสัดธุรรมชาต ิในงานภาพพิมพ์ 
  8.2  ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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กจิกรรมการเรียนรู้ 
 

กิจกรรมที่ 1 
เร่ือง ร้จักแม่พมิพ์ู (ธรรมชาต)ิ ต่างๆ และ การใช้สี 

(2 ช่ัวโมง/ 2 คาบ) 
 
คาบ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (10 นาท)ี 
 อธิปราย นําเสนอผลงานภาพพิมพ์ต่างๆ(ธรรมชาติ) ขัน้พืน้ฐาน ในรูปแบบงานจริง และ
ภาพถ่าย ให้นกัเรียนดแูละทําความเข้าใจ ในขัน้พืน้ฐาน 
 - ครูอธิบายในเร่ืองการใช้สี การผสมสีในขัน้พืน้ฐาน 
 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายกระบวนการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ พร้อมสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาตใิห้นกัเรียนด ูอยา่งใกล้ชิดพร้อมเปิดโอกาสให้นกัเรียนซกัถามถ้าสงใส 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการวางแผนในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ให้นกัเรียนฟังพร้อมรวม
แลกเปล่ียนข้อสงใสกบันกัเรียน 
 ขัน้สรุปผลงาน (10 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนจดบนัทกึเก่ียวกบัวสัดแุมพ่ิมพ์จากธรรมชาติ ท่ีนกัเรียนนึกคิดได้สามารถหา
ได้จริงและอยูใ่นชีวิตประจําวนั ลงในสมดุเพ่ือเตรียมมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง /สีท่ีใช้ในการทํางาน /สภาพแวดล้อมนอกห้องเรียน 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง รู้จกัแมพ่ิมพ์(ธรรมชาต)ิ ตา่งๆ และ การใช้สี 
 
คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (5 นาท)ี 
 - ครูตรวจวสัดจุากธรรมชาติท่ีนกัเรียนเตรียมมาเป็นแม่พิมพ์พร้อมร่วมกบันกัเรียนทบทวน
ความรู้เดมิก่อนลงมือทํางานจริง  
 - ครูเตรียมสีท่ีจะใช้พิมพ์ และอปุกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ พร้อม
อธิบายในเร่ืองของสีท่ีใช้ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ 
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 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (30 นาท)ี 
 - นกัเรียนปฏิบตัิตามขัน้ตอนการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ พร้อมเปิดโอกาสให้นกัเรียน
ซกัถาม 
 - เม่ือนักเรียนสร้างผลงงานเสร็จ ครูให้นักเรียนเขียนอธิบายขยายความเก่ียวกับผลงาน
ภาพพิมพ์นัน้ๆวา่มาจากจดุกําเนิดใด 
 ขัน้สรุปผลงาน (25 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนสง่ผลงานตามเวลาท่ีกําหนดทนัที  
 - ครูให้นกัเรียนออกมานําเสนอผลงานภาพพิมพ์ของตน โดยร่วมกบัครูในการนําเสนอ 
 - ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปปัญหาการทํางานและวิจารณ์ ผลงานโดยรวม 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง /สีท่ีใช้ในการทํางาน /สภาพแวดล้อมนอกห้องเรียน  
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง รู้จกัแมพ่ิมพ์(ธรรมชาต)ิ ตา่งๆ และ การใช้สี 
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กิจกรรมที่ 2 
เร่ือง แม่พมิพ์ธรรมชาต ิ(เป็น,อยู่,คือ) 

(2 ช่ัวโมง/2 คาบ) 
 
คาบ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (10 นาท)ี 
 - ครูร่วมกบันกัเรียน ทบทวนความรู้เดมิใน กิจกรรมท่ี 1  
 -  ครูอธิบายความหมาย ของภาพพิมพ์ธรรมชาตใิห้นกัเรียนทําความเข้าใจ 
 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูนําเสนอด้วยส่ือต่างๆ ท่ีเป็นรูปภาพเก่ียวกับความเป็นมา จุดกําเนิด ประโยชน์ต่างๆ
นอกเหนือจากการนํามาสร้างผลงานศลิปะ ของวสัดธุรรมชาตท่ีินํามาเป็นแมพ่ิมพ์ 
 - ครูอธิบายและปฏิบตัิให้นักเรียนดูในการออกแบบภาพต้นแบบก่อนทํางานจริง อย่าง
เข้าใจตรงกนั 
 - นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายขยายความคิดแบบยืดหยุ่น โดยบอกประโยชน์ต่างๆท่ี
แปลกใหมข่องวสัดจุากธรรมชาตท่ีินํามาทําเป็นแมพ่ิมพ์ 
 ขัน้สรุปผลงาน (10 นาท)ี 
 - ครูแจกใบงานคําสัง่ การบ้าน ให้นกัเรียนออกแบบภาพร่างงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ และ
เขียนอธิบายบอกความเป็นมา จดุกําเนิด ประโยชน์ด้านตา่งๆ นอกเหนือจากนํามาสร้างผลงานศิลปะ
ภาพพิมพ์ธรรมชาตแิล้ว มีอะไรบ้าง คนละ 1 ชิน้ 1 ใบงาน 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง และสภาพแวดล้อมบริเวณโรงเรียน 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น,อยู,่คือ) 
 
คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (5 นาท)ี 
 - ครูกบันกัเรียนร่วมกนัทบทวนในชัว่โมงท่ีแล้ว เร่ือง แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น,อยู,่คือ) 
 - ครูตรวจใบงานท่ีให้ทํามาเป็นการบ้าน โดยรวม 
  
  
 



 182 

 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (30 นาท)ี 
 - นกัเรียนลงมือปฏิบตังิานโดยใช้สีพิมพ์ภาพจริง ในใบงานแบบเดียวกนัอีกชิน้ โดยคํานงึถึง
แบบท่ีตนได้ออกแบบมา 
 ขัน้สรุปผลงาน (25 นาท)ี 
 - ครูเก็บใบงานของนกัเรียนทนัท่ีเม่ือครบกําหนดเวลา 
 - นักเรียนนําเสนอใบงาน ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปปัญหาในการทํางาน และวิจารณ์
ผลงานของแตล่ะคน 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น, อยู,่ คือ) 
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กิจกรรมที่ 3 
เร่ือง ตกแต่งแม่พมิพ์ธรรมชาต ิ 

(2 ช่ัวโมง/2 คาบ) 
 
คาบ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (10 นาท)ี 
  - เปิดภาพตวัอย่างผลงานท่ีพิมพ์ด้วยการตกแต่งแม่พิมพ์ก่อนพิมพ์ และขัน้ตอนการ
ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิให้นกัเรียนดแูละทําความเข้าใจ 
 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน พร้อมให้นักเรียนศึกษาเอกสารชุดการสอนภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิเร่ือง การตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิเพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในขบวนการมากขึน้ 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติ การใช้อุปกรณ์ในการตกแต่ง พร้อม
ยกตวัอยา่งภาพแมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิมีการตกแตง่เสร็จแล้วให้นกัเรียนด ู
 - ครูทดลองการสร้างผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ จากการตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติก่อน
พิมพ์ ให้นกัเรียนด ู
 ขัน้สรุปผลงาน (10 นาท)ี 
 - ครูร่วมกบันกัเรียนแรกเปล่ียนความคดิในเร่ืองการตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ
 - ครูแจกใบงานคําสัง่ การบ้าน ให้นกัเรียนร่างภาพออกแบบภาพพิมพ์ธรรมชาติ ท่ีเกิดจาก
การตกแตง่แมพ่ิมพ์ก่อนพิมพ์  
 - ให้นกัเรียนเตรียมวสัด-ุอปุกรณ์ ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตมิา 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ
 
คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (5 นาท)ี 
 - ครูตรวจใบงานการออกแบบภาพพิมพ์การการตกแต่งแม่พิมพ์ และวสัด-ุอปุกรณ์ท่ีสัง่ให้
เตรียมมาในการตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ
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 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (30 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนลงมือปฏิบตัิตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติตามจินตนาการท่ีเตรียมมา และ
สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ตามจินตนาการออกมา 
 ขัน้สรุปผลงาน (25 นาท)ี 
 - ครูเก็บผลงานของนกัเรียนทนัทีเม่ือครบกําหนดเวลา 
 - นกัเรียนนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ โดยอธิบายขัน้ตอนการตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติให้
ชดัเจน 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาในการทํางานและวิจารณ์ ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ
ของแตล่ะคน 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศิลปะตวัอย่าง เช่น แม่พิมพ์ธรรมชาติชนิดต่างๆ ท่ีได้ทําการตกแต่งสมบรูณ์
แล้ว 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ตกแตง่แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ
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กิจกรรมที่ 4 
เร่ือง ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ 

(2 ช่ัวโมง/2 คาบ) 
 
คาบ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (10 นาท)ี 
 - เปิดภาพตวัอยา่งผลงานภาพพิมพ์ท่ีมีการจะองค์ประกอบอยา่งสมบรูณ์ ให้นกัเรียนดแูละ
ทําความเข้าใจ 
 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน พร้อมให้นกัเรียนศกึษาเอกสาร ชดุการสอนภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัการจดัองค์ประกอบศลิป์ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในขบวนการมาก
ขึน้ 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการออกแบบภาพต้นแบบในงานพิมพ์ พร้อมยกตวัอยา่งภาพต้นแบบ
ในงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิเร่ืองการจดัองค์ประกอบศลิป์ ให้นกัเรียนด ู
 - ครูทดลองสร้างภาพผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิโดยเน้นการจดัองค์ประกอบศลิป์ ให้
นกัเรียนด ู
 ขัน้สรุปผลงาน (10 นาท)ี 
 - ครูร่วมกบันกัเรียนแรกเปล่ียนความคดิในเร่ืองจดัองค์ประกอบภาพ ในงานภาพพิมพ์ 
 - ครูแจกใบงานคําสัง่ การบ้าน ให้นกัเรียนร่างภาพ ออกแบบภาพพมิพ์ธรรมชาตโิดยใช้
หลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ให้สมบรูณ์ท่ีสดุ 
 - ให้นกัเรียนเตรียมวสัดจุากธรรมชาตมิาเป็นแมพ่ิมพ์มา 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการจดัองค์ประกอบศลิป์  
 
คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (5 นาท)ี 
 - ครูตรวจใบงาน การบ้านท่ีสัง่ให้นกัเรียนทํามา และร่วมกบันกัเรียนแก้ปัญหาในจดุท่ียงัไม่
สมบรูณ์ 
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 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (30 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนลงมือปฏิบตังิานภาพพมิพ์ธรรมชาตจิากวสัดธุรรมชาตท่ีินกัเรียนเตรียมมา 
โดยสร้างสรรค์ผลงานท่ีคํานงึถึงหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ 
 ขัน้สรุปผลงาน (25 นาท)ี 
 - ครูเก็บผลงานของนกัเรียนทนัทีเม่ือครบกําหนดเวลา 
 - นกัเรียนนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ โดยอธิบายถงึหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ท่ีชดัเจน 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาในการทํางานและวิจารณ์ ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ
ของแตล่ะคน 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัจดัองค์ประกอบศลิป์ 
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กิจกรรมที่ 5 
เร่ือง ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับจนิตนาการ 

(2 ช่ัวโมง/2 คาบ) 
 
คาบ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (10 นาท)ี 
 - เปิดภาพตวัอยา่งผลงานภาพพิมพ์ท่ีมีจินตนาการแปลกใหมท่ี่สมบรูณ์ให้ด ูและอธิบาย
ความหมายของความเป็นจินตนาการให้นกัเรียนเข้าใจ 
 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน พร้อมให้นกัเรียนศกึษาเอกสาร ชดุการสอนภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัจินตนาการ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในขบวนการมากขึน้ 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการออกแบบภาพต้นแบบในงานพิมพ์ พร้อมยกตวัอยา่งภาพต้นแบบ
ในงานภาพพมิพ์ธรรมชาตท่ีิเป็นรูปแบบหวัข้อจินตนาการ ให้นกัเรียนด ู
 - ครูทดลองสร้างภาพผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิโดยเน้นการเป็นจินตนาการแปลกใหม ่ให้
นกัเรียนด ู
 ขัน้สรุปผลงาน (10 นาท)ี 
 - ครูร่วมกบันกัเรียนแรกเปล่ียนความคดิในเร่ืองจินตนาการแปลกใหม ่ในงานภาพพิมพ์ 
 - ครูแจกใบงานคําสัง่ การบ้าน ให้นกัเรียนร่างภาพ ออกแบบภาพพมิพ์ธรรมชาตโิดยเน้น
ความเป็นจินตนาการของตวัเองท่ีแปลกใหม ่
 - ให้นกัเรียนเตรียมวสัดจุากธรรมชาตมิาเป็นแมพ่ิมพ์มา 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัจินตนาการ  
 
คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (5 นาท)ี 
 - ครูตรวจใบงาน การบ้านท่ีสัง่ให้นกัเรียนทํามา และร่วมกบันกัเรียนแก้ปัญหาในจดุท่ียงัไม่
สมบรูณ์ 
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 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (30 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนลงมือปฏิบตังิานภาพพมิพ์ธรรมชาตจิากวสัดธุรรมชาตท่ีินกัเรียนเตรียมมา 
โดยสร้างสรรค์ผลงานท่ีคํานงึถึงความเป็นจินตนาการท่ีแปลกใหม ่ของตนเองมากท่ีสดุ และนํา
ขบวนการสร้างสรรค์ภาพพมิพ์ ท่ีได้เรียนมาครัง้ก่อนๆ มาประยกุต์ใช้ 
 ขัน้สรุปผลงาน (25 นาท)ี 
 - ครูเก็บผลงานของนกัเรียนทนัทีเม่ือครบกําหนดเวลา 
 - นกัเรียนนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ โดยอธิบายถงึความเป็นจินตนาการท่ีแปลกใหม ่
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาในการทํางานและวิจารณ์ ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ
ของแตล่ะคน 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัจินตนาการ  
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กิจกรรมที่ 6 
เร่ือง ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับเร่ืองราวต่างๆ 

(2 ช่ัวโมง/2 คาบ) 
 
คาบ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (10 นาท)ี 
 - เปิดภาพตวัอยา่งผลงานภาพพิมพ์ท่ีเก่ียวกบัการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิส่ือ
เป็นเร่ืองราวในรูปแบบตา่งๆ ให้นกัเรียนดแูละทําความเข้าใจ 
 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน พร้อมให้นกัเรียนศกึษาเอกสาร ชดุการสอนภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาตกิบัเร่ืองราวตา่งๆ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในขบวนการมากขึน้ 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการออกแบบภาพต้นแบบในงานพิมพ์ พร้อมยกตวัอยา่งภาพต้นแบบ
ในงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกบัเร่ืองราวตา่งๆ ให้นกัเรียนด ู
 - ครูทดลองสร้างภาพผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิโดยเน้นการเป็นเร่ืองราวตา่งๆ ให้นกัเรียน
ด ู
 ขัน้สรุปผลงาน (10 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนจบักลุม่ทํางาน แบง่เป็น 2 กลุม่ 
 - ครูร่วมกบันกัเรียนแรกเปล่ียนความคดิในงานภาพพิมพ์ธรรมชาตท่ีิเก่ียวกบัเร่ืองราวตา่งๆ 
 - ครูแจกใบงานคําสัง่ การบ้าน ให้นกัเรียนร่างภาพ ออกแบบภาพพมิพ์ธรรมชาตโิดยเน้น
ส่ือเป็นเร่ืองราวตา่งๆ ท่ีแปลกใหม ่
 - ให้นกัเรียนเตรียมวสัดจุากธรรมชาตมิาเป็นแมพ่ิมพ์มา 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัเร่ืองราวตา่งๆ  
 
คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (5 นาท)ี 
 - ครูตรวจใบงาน การบ้านท่ีสัง่ให้นกัเรียนทํามา และร่วมกบันกัเรียนแก้ปัญหาในจดุท่ียงัไม่
สมบรูณ์ 
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 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (30 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนลงมือปฏิบตังิานภาพพมิพ์ธรรมชาตจิากวสัดธุรรมชาตท่ีินกัเรียนเตรียมมา 
เป็นกลุม่ โดยสร้างสรรค์ผลงานท่ีคํานงึถงึการส่ือความหมายเป็นเร่ืองราวตา่งๆท่ีแปลกใหม ่
 ขัน้สรุปผลงาน (25 นาท)ี 
 - ครูเก็บผลงานของนกัเรียนทนัทีเม่ือครบกําหนดเวลา 
 - นกัเรียนนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตเิป็นกลุม่ โดยส่ือถึงเร่ืองราวท่ีสร้างสรรค์มา 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาในการทํางานและวิจารณ์ ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ
ของแตล่ะคน 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัเร่ืองราวตา่งๆ 
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กิจกรรมที่ 7 
เร่ือง ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับการตกแต่ง 

(2 ช่ัวโมง/2 คาบ) 
 
คาบ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (10 นาท)ี 
 - เปิดภาพตวัอยา่งผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตท่ีิมีการตกแตง่ เก็บรายละเอียดให้สมบรูณ์ 
และสวยงาม ให้นกัเรียนดแูละทําความเข้าใจ 
 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน พร้อมให้นกัเรียนศกึษาเอกสาร ชดุการสอนภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการตกแตง่ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในขบวนการมากขึน้ 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการออกแบบภาพต้นแบบในงานพิมพ์ พร้อมยกตวัอยา่งภาพต้นแบบ
ในงานภาพพมิพ์ธรรมชาตท่ีิมีการตกแตง่ เก็บรายละเอียดภาพผลงงานท่ีสมบรูณ์ ให้นกัเรียนด ู
 - ครูทดลองสร้างภาพผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิโดยเน้นการตกแตง่ เก็บรายละเอียดภาพ
ให้สมบรูณ์ขึน้ ให้นกัเรียนด ู
 ขัน้สรุปผลงาน (10 นาท)ี 
 - ครูร่วมกบันกัเรียนแรกเปล่ียนความคดิในงานภาพพิมพ์ธรรมชาตท่ีิเก่ียวกบัการตกแตง่
ผลงานภาพพมิพ์ธรรมชาตใิห้สมบรูณ์ขึน้ 
 - ครูแจกใบงานคําสัง่ การบ้าน ให้นกัเรียนร่างภาพ ออกแบบภาพพมิพ์ธรรมชาตติามหวัข้อ
ท่ีครูกําหนดโดยเน้นการตกแตง่ภาพพิมพ์ผลงานให้สมบรูณ์ขึน้ 
 - ให้นกัเรียนจดัหา เตรียมวสัดจุากธรรมชาตมิาใช้เป็นแมพ่ิมพ์ 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการตกแตง่  
 
คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (5 นาท)ี 
 - ครูตรวจใบงาน การบ้านท่ีสัง่ให้นกัเรียนทํามา และร่วมกบันกัเรียนแก้ปัญหาในจดุท่ียงัไม่
สมบรูณ์ 
 



 192 

 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (30 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนลงมือปฏิบตังิานภาพพมิพ์ธรรมชาตจิากวสัดธุรรมชาตท่ีินกัเรียนเตรียมมา 
โดยสร้างสรรค์ผลงานตามหวัข้อท่ีครูกําหนด ท่ีเน้นในการตกแตง่เก็บรายละเอียดผลงานภาพพมิพ์ให้
สมบรูณ์ขึน้ 
 ขัน้สรุปผลงาน (25 นาท)ี 
 - ครูเก็บผลงานของนกัเรียนทนัทีเม่ือครบกําหนดเวลา 
 - นกัเรียนนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิโดยอธิบายถึงการตกแตง่ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิท่ีทําให้ผลงานสมบรูณ์ขึน้ 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาในการทํางานและวิจารณ์ ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ
ของแตล่ะคน 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการตกแตง่ 
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กิจกรรมที่ 8 
เร่ือง การจัดนําเสนอผลงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ

(2 ช่ัวโมง/2 คาบ) 
 
คาบ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (10 นาท)ี 
 - เปิดภาพตวัอยา่งผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตท่ีิมีการจดันําเสนออยา่งสมบรูณ์ ชดัเจน และ
ถกูต้อง ให้นกัเรียนดแูละทําความเข้าใจ 
 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน พร้อมให้นกัเรียนศกึษาเอกสาร ชดุการสอนภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิเร่ือง การจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในขบวนการมากขึน้ 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์ พร้อมยกตวัอยา่งงานภาพพมิพ์
ธรรมชาต ิท่ีมีการจดันําเสนอผลงานได้อยา่งสมบรูณ์ ให้นกัเรียนด ู
 - ครูทดลองสร้างภาพผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิและจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิให้นกัเรียนด ู
 ขัน้สรุปผลงาน (10 นาท)ี 
 - ครูร่วมกบันกัเรียนแรกเปล่ียนความคดิในงานภาพพิมพ์ธรรมชาตท่ีิเก่ียวกบัการจดั
นําเสนอผลงาน 
 - ครูแจกใบงานคําสัง่ การบ้าน ให้นกัเรียนร่างภาพ ออกแบบภาพพมิพ์ธรรมชาตติามหวัข้อ
ท่ีครูกําหนด โดยเน้นเร่ืองการจดันําเสนอภาพผลงานอยา่งสมบรูณ์ 
 - ให้นกัเรียนจดัหาเตรียมวสัดจุากธรรมชาต ิมาใช้เป็นแมพ่ิมพ์ 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง การจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 
คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นําก่อนเข้าส่บทเรียน ู (5 นาท)ี 
  - ครูตรวจใบงาน การบ้านท่ีสัง่ให้นกัเรียนทํามา และร่วมกบันกัเรียนแก้ปัญหาในจดุท่ียงัไม่
สมบรูณ์ 
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 ขัน้ดาํเนินการเรียนการสอน (30 นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนลงมือปฏิบตังิานภาพพมิพ์ธรรมชาตจิากวสัดธุรรมชาตท่ีินกัเรียนเตรียมมา 
โดยสร้างสรรค์ผลงานตามหวัข้อท่ีครูกําหนด เน้นการจดันําเสนอผลงาน ให้สมบรูณ์ และชดัเจน 
 ขัน้สรุปผลงาน (25 นาท)ี 
 - ครูเก็บผลงานของนกัเรียนทนัทีเม่ือครบกําหนดเวลา 
 - นกัเรียนจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิอยา่งสมบรูณ์ ชดัเจนท่ีสดุ 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาในการทํางานและวิจารณ์ ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ
ของแตล่ะคน 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย 
 2. ภาพผลงานศลิปะตวัอยา่ง 
 3. ชดุการสอน ภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง การจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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แผนกจิกรรมภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
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แผนการจัดการเรียนร้ที่ ู 1 
 

รายวชิาศิลปะ1  รหสัวิชา (ศ15101) ชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
เร่ือง ร้จักแม่พมิพ์ ู (ธรรมชาต)ิ ต่างๆ และ การใช้สี เวลา 2 ช่ัวโมง เวลาสอน 2 คาบ 
ปีการศึกษา 2558 เทอม1 ครผ้สอนู ู : ครพงศ์ธร อนิทร์ลาู  

 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วพิากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตัวชีวั้ด: ป.5 / 5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิ่งตา่งๆ ใน
ภาพ 
 2.  สาระสาํคัญ 
  การรู้จกัแม่พิมพ์ธรรมชาติ ชนิดต่างๆ กับการใช้สี เป็นกระบวนการสร้างสรรค์ผลงงาน
ภาพพิมพ์ให้เสร็จสมบรูณ์ 
 3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.1  มีความรู้ความเข้าใจในภาพพิมพ์ธรรมชาต ิชนิดตา่งๆ  
  3.2  มีทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาตชินิดตา่งๆและการใช้สีมาพิมพ์ภาพผลงาน 
 4. สมรรถนะสาํคัญ 
  4.1 ความสามารถในการคดิริเร่ิม สร้างสรรค์ผลงาน 
  4.2  ความสามารถในการประยกุต์ใช้ในชีวิต 
 5. คุณลักษณะที่พงึประสงค์ 
  5.1 มีวินยั   
  5.2  ใฝ่เรียนรู้   
  5.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 6. สาระการเรียนรู้ 
  6.1  การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.1  การวางแผนเลือกใช้วสัดแุม่พิมพ์จากธรรมชาติชนิดต่างๆ ดงันี ้แม่พิมพ์พืช /
แมพ่ิมพ์ซากสตัว์ /แมพ่ิมพ์ธรณี 
   6.1.2  การเลือกใช้แมพ่ิมพ์จากธรรมชาตหิลายชนิด 
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 7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 คาบที่1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - อธิบาย นําเสนอผลงานภาพพิมพ์ต่างๆ(ธรรมชาติ) ขัน้พืน้ฐาน ในรูปแบบงานจริง และ
ภาพถ่าย ให้นกัเรียนดแูละทําความเข้าใจ ในขัน้พืน้ฐาน 
 - ครูอธิบายในเร่ืองการใช้สี ผสมสีในขัน้พืน้ฐาน 
 ขัน้ดาํเนินการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายชนิดของแม่พิมพ์ธรรมชาติท่ีจะใช้สร้างผลงาน ดงันี ้1.แม่พิมพ์พืช 2.แม่พิมพ์
ซากสตัว์ 3.แมพ่ิมพ์ธรณี 
 - ครูสาธิตกระบวนการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ พร้อมสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาตใิห้นกัเรียนด ูอยา่งใกล้ชิดพร้อมเปิดโอกาสให้นกัเรียนซกัถามถ้าสงใส 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการวางแผนในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติให้นกัเรียนฟัง พร้อมรวม
แลกเปล่ียนข้อสงใสกบันกัเรียน 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปขบวนการทํางานเก่ียวกบัภาพพิมพ์ธรรมชาตทิัง้ 3 ชนิด 
 
 คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูแนะนําเนือ้หากิจกรรมท่ีจะปฏิบตัิในคาบเรียน และตรวจวสัดจุากธรรมชาติท่ีนกัเรียน
เตรียมมาเป็นแมพ่ิมพ์  
 - ครูเตรียมสีท่ีจะใช้พิมพ์ และอปุกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ พร้อม
อธิบายในเร่ืองของสีท่ีใช้ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ 
 ขัน้ปฏิบัตงิาน (40นาท)ี 
 - ให้นกัเรียนแต่ละคนเตรียมวสัดแุม่พิมพ์ ชนิดต่างๆมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ ตามท่ี
นกัเรียนได้ออกแบบไว้ โดยครูและนกัเรียนร่วมกนัศกึษาบนัทกึกระบวนการปฏิบตังิาน ดงันี ้
 - การเลือกหาวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิเหมาะสมชนิดตา่งๆมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
 - สิง่ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งปฏิบตังิาน 
 - ปัญหาท่ีพบ และการแก้ปัญหา 
 - ครูผู้สอนช่วยเหลือ และดแูลเป็นท่ีปรึกษาให้คําแนะนํา ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบตังิาน 
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 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ โดย
การสุม่ผลงาน 5-6 ชิน้ 
 
 ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 
 1. ส่ือมลัตมีิเดีย ภาพจากอินเตอร์เน็ตเร่ืองภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิ
 2. ชดุการสอนภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง รู้จกัแมพ่ิมพ์ (ธรรมชาต)ิ ตา่งๆ และการใช้สี 
 3. สถานท่ีนอกห้องเรียน 
 
 8.  งานที่มอบหมาย 
  -  (การบ้าน) ให้นักเรียนออกแบบภาพร่างงานภาพพิมพ์ธรรมชาติท่ีตนเองต้องการ
พิมพ์ โดยใช้ชนิดของแมพ่ิมพ์อะไร  
  วัสดุ-อุปกรณ์ ที่ต้องเตรียมมาปฏิบัตงิาน 
  - วสัดจุากธรรมชาติมาทําแม่พิมพ์ ทัง้ 3 ชนิด 1.แม่พิมพ์พืช 2.แม่พิมพ์ซากสตัว์ 3.
แมพ่ิมพ์ธรณีอยา่งละ 3 ชิน้ 3 ขนาด 
  - จานสี, ถงัใสนํ่า้, พูก่นั เบอร์22,12,6 ,เศษผ้า 
 
 9.  การวัดประเมินผลและเกณฑ์การประเมิน 
  -  แบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  -  เกณฑ์การประเมินทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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แผนการจัดการเรียนร้ที่ ู 2 
 
รายวชิาศิลปะ1  รหสัวิชา (ศ15101) ชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
เร่ือง แม่พมิพ์ธรรมชาต ิ(เป็น, อย่,ู คือ) เวลา 2 ช่ัวโมง เวลาสอน 2 คาบ 
ปีการศึกษา 2558 เทอม1 ครผ้สอนู ู : ครพงศ์ธร อนิทร์ลาู  
 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วพิากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตัวชีวั้ด: ป.5 / 5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิ่งตา่งๆ ใน
ภาพ 
 2. สาระสาํคัญ 
  แม่พิมพ์ธรรมชาติท่ีนํามาใช้สร้างสรรค์ผลงาน มีประวัติความเป็นมา ประโยชน์ต่างๆ
มากมายนอกเหนือจากนําเอามาทํางานศลิปะภาพพิมพ์ 
 3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.1  มีความรู้ความเข้าใจในความคิดท่ียืดหยุ่น เก่ียวกบัวสัดแุม่พิมพ์จากธรรมชาติชนิด
ตา่งๆ  
  3.2  มีทักษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติชนิดต่างๆ และอธิบายขยายความประวัติ
แมพ่ิมพ์ 
 4. สมรรถนะสาํคัญ 
  4.1 ความสามารถในการคดิท่ียืดหยุน่ ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
  4.2  ความสามารถในการประยกุต์ใช้ในชีวิต 
 5. คุณลักษณะที่พงึประสงค์ 
  5.1 มีวินยั   
  5.2  ใฝ่เรียนรู้   
  5.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 6. สาระการเรียนรู้ 
  6.1  การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.1 การร่างภาพออกแบบผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.2  การคดิท่ียืดหยุน่ ขยายความคดิแตกแขนงออกไป เก่ียวกบัแมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ
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 7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 คาบที่1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูอธิบาย  นํา เสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ  ในรูปแบบงานจริง  ภาพถ่าย
ภาพเคลื่อนไหว ให้นกัเรียนดแูละทําความเข้าใจ  
 - หลงัจากท่ีนกัเรียนได้ดจูบ ครูอภิปรายนําเข้าเร่ืองท่ีจะสอน 
 ขัน้ดาํเนินการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายการคิดท่ียืดหยุ่น การขยายความคิดแตกแขนงออกไป ให้นักเรียนฟังพร้อม
ร่วมกนัอภิปรายความคดิท่ียืดหยุน่เก่ียวกบัวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาต ินัน้ๆ 
 - ครูสาธิตการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต(ิเป็น ,อยู ่,คือ) ท่ีเป็นการขยายความคิดแตกแขนง 
โดยการเขียนให้นกัเรียนด ูพร้อมให้นกัเรียนดเูอกสารการสอน 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการวางแผนในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ(เป็น ,อยู่ ,คือ) ให้
นกัเรียนฟัง พร้อมรวมแลกเปล่ียนข้อสงใสกบันกัเรียน 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุป ทําความเข้าใจท่ีชดัเจนใน เร่ือง แม่พิมพ์ธรรมชาติ เป็นมา
จากไหน อยูอ่าศยัท่ีใด คืออะไร 
 
คาบที่2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูแนะนําเนือ้หากิจกรรมท่ีจะปฏิบตัใินคาบเรียน  
 ขัน้ปฏิบัตงิาน (40นาท)ี 
 ให้นกัเรียนแตล่ะคนเตรียมวสัดแุม่พิมพ์ ชนิดต่างๆมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ โดยครูกบั
นกัเรียนศกึษาบนัทกึกระบวนการปฏิบตังิานในประเดน็ตา่งๆ ดงันี ้
 - การเลือกหาวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิเหมาะสม ชนิดตา่งๆมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
 - สิง่ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งปฏิบตังิาน 
 - ปัญหาท่ีพบ และการแก้ปัญหา 
 ครูผู้สอนช่วยเหลือ และดแูลเป็นท่ีปรึกษาให้คําแนะนํา ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบตังิาน 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติท่ีมี
การขยายความคดิแตกแขนงออกไปในรูปแบบแปลกใหม ่โดยการสุม่ผลงาน 5-6 ชิน้ 
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 ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 
 - ส่ือมลัตมีิเดีย ภาพจากอินเตอร์เน็ตเร่ืองภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิ
 - ชดุการสอนภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ(เป็น, อยู,่ คือ) 
 - สถานท่ีนอกห้องเรียน 
 
 8.  งานที่มอบหมาย 
  -  (การบ้าน) ให้นักเรียนออกแบบภาพร่างงานภาพพิมพ์ธรรมชาติท่ีตนเองต้องการ
พิมพ์ และเขียนอธิบายประวตัิความเป็นมา ,ท่ีอยู่อาศยั ,คืออะไร ,ประโยชน์นอกเหนือจากนํามาสร้าง
ผลงานภาพพิมพ์   
  วัสดุ-อุปกรณ์ ที่ต้องเตรียมมาปฏิบัตงิาน 
  - วสัดจุากธรรมชาตมิาทําแมพ่ิมพ์ ทัง้ 3 ชนิดในขนาดตา่งๆกนั 
  - จานสี ,ถงัใสนํ่า้ ,พูก่นั เบอร์22/12/6 ,ปากกา-ดนิสอ-ยางลบ ,เศษผ้า 
 
 9.  การวัดประเมินผลและเกณฑ์การประเมิน 
  -  แบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  -  เกณฑ์การประเมินทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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แผนการจัดการเรียนร้ที่ ู 3 
 
รายวชิาศิลปะ1  รหสัวิชา ศ 15101 ชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
เร่ือง ตกแต่งแม่พมิพ์ธรรมชาต ิ เวลา 2 ช่ัวโมง เวลาสอน 2 คาบ 
ปีการศึกษา 2558 เทอม1 ครผ้สอนู ู : ครพงศ์ธร อนิทร์ลาู  
 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วพิากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตัวชีวั้ด: ป.5 / 5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิ่งตา่งๆ ใน
ภาพ 
 2. สาระสาํคัญ 
  การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ให้ออกมาสวยงามตามรูปแบบ รูปร่างตามท่ี
เราต้องการจําต้องมีการดดัแปลงตกแตง่ แมพ่ิมพ์ท่ีจะใช้พิมพ์ภาพ 
 3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.1 มีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติให้เป็นในรูปแบบท่ี
ต้องการ  
  3.2 มีทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิโดยมีการตกแตง่แมพ่ิมพ์ก่อนพิมพ์ 
 4. สมรรถนะสาํคัญ 
  4.1 ความสามารถในการคดิสร้างสรรค์ผลงานตกแตง่แมพ่ิมพ์ตามแบบท่ีต้องการ 
  4.2  ความสามารถในการประยกุต์ใช้ในชีวิต 
 5. คุณลักษณะที่พงึประสงค์ 
  5.1 มีวินยั   
  5.2  ใฝ่เรียนรู้   
  5.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 6. สาระการเรียนรู้ 
  6.1  การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.1  การออกแบบผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ท่ีมีการตกแต่งแม่พิมพ์ก่อน
สร้างสรรค์ผลงาน 
   6.1.2 การตกแตง่ดดัแปลง แมพ่ิมพ์ธรรมชาต ิ
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 7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 คาบที่ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนดผูลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ท่ีมีการตกแต่งแม่พิมพ์ตามรูปแบบท่ีต้องการ
และนํามาสร้างสรรค์ผลงงาน 5-10 ภาพ พร้อมบรรยาย 
ขัน้ดาํเนินการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน ให้นักเรียนดูเอกสารประกอบการสอน เร่ืองการตกแต่ง
แมพ่ิมพ์ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในกระบวนการมากขึน้ 

 - ครูให้นกัเรียนดภูาพพิมพ์ผลงานท่ีได้จากการตกแตง่แม่พิมพ์ พร้อมอธิบายถึงขัน้ตอนการ
ทํางาน และการออกแบบตกแตง่แมพ่ิมพ์ 

 - ครูสาธิต วิธีการออกแบบตกแต่งแม่พิมพ์ธรรมชาติ และนํามาสร้างสรรค์ผลงานให้
นกัเรียนด ู 
 ขัน้สรุป (10 นาท)ี 
 - ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ทําความเข้าใจในกระบวนการออกแบบตกแต่งแม่พิมพ์
ธรรมชาต ิ
 
 คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูแนะนําเนือ้หากิจกรรมท่ีจะปฏิบตัใินคาบเรียน  
 ขัน้ปฏิบัตงิาน (40นาท)ี 
 - ให้นักเรียนแต่ละคนเตรียมวัสดุแม่พิมพ์ ชนิดต่างๆมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติในหวัข้อท่ีครูกําหนด โดยครูกบันกัเรียนศกึษาบนัทึกกระบวนการปฏิบตัิงานในประเด็นตา่งๆ 
ดงันี ้
 - การเลือกหาวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิเหมาะสม ชนิดตา่งๆมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
 - สิง่ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งปฏิบตังิาน 
 - ปัญหาท่ีพบ และการแก้ปัญหา 
 - ครูผู้สอนช่วยเหลือ และดแูลเป็นท่ีปรึกษาให้คําแนะนํา ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบตังิาน 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติท่ี
สร้างสรรค์ขึน้จากการตกแตง่แมพ่ิมพ์ โดยการสุม่ผลงาน 5-6 ชิน้ 
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 ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 
 - ส่ือมลัตมีิเดีย ภาพจากอินเตอร์เน็ตเร่ืองภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิ
 - ชดุการสอนภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเร่ือง การตกแตง่แมพ่ิมพ์ 
 - สถานท่ีนอกห้องเรียน 
 
 8.  งานที่มอบหมาย 
  -  (การบ้าน) ให้นกัเรียนออกแบบภาพร่างแม่พิมพ์ธรรมชาติในรูปแบบท่ีต้องการ เพ่ือ
นํามาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์  
  วัสดุ-อุปกรณ์ ที่ต้องเตรียมมาปฏิบัตงิาน 
  - วสัดจุากธรรมชาตมิาทําแมพ่ิมพ์ ทัง้ 3 ชนิดในขนาดตา่งๆกนั 
  - จานสี ,ถงัใสนํ่า้ ,พูก่นั เบอร์22/12/6 ,เศษผ้า  
 9.  การวัดประเมินผลและเกณฑ์การประเมิน 
  -  แบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  -  เกณฑ์การประเมินทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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แผนการจัดการเรียนร้ที่ ู 4 
 
รายวชิาศิลปะ1  รหสัวิชา ศ 15101 ชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
เร่ือง ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ เวลา 2 ช่ัวโมง เวลาสอน 2 คาบ 
ปีการศึกษา 2558 เทอม1 ครผ้สอนู ู : ครพงศ์ธร อนิทร์ลาู  
 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วพิากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตัวชีวั้ด: ป.5 / 5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิ่งตา่งๆ ใน
ภาพ 
 2. สาระสาํคัญ 
  การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ให้ออกมาดนู่าสนใจ ดงึดผูู้ชมจําต้องมีการจดั
องค์ประกอบในภาพผลงานท่ีดี โดดเดน่แปลกตา 
 3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.1 มีความรู้ความเข้าใจในรูปแบบการจดัองค์ประกอบศลิป์ในงานภาพพิมพ์  
  3.2 มีทกัษะการจดัองค์ประกอบศลิป์ในการสร้างงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 4.  สมรรถนะสาํคัญ 
  4.1 ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ตามหลกัการจดัองค์ประกอบ
ศลิป์ 
   4.2 ความสามารถในการประยกุต์ใช้ในชีวิต 
 5. คุณลักษณะที่พงึประสงค์ 
  5.1 มีวินยั   
  5.2  ใฝ่เรียนรู้   
  5.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 6. สาระการเรียนรู้ 
  6.1  การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.1 การออกแบบผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ท่ีมีการนําหลกัจดัองค์ประกอบศิลป์
มาใช้ 
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   6.1.2  การสร้างสรรค์ผลงงานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยใช้หลกัการจัดองค์ประกอบ
ศลิป์ 
 
 7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 คาบที่ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนดผูลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิท่ีมีการจดัองค์ประกอบศลิป์ท่ีสมบรูณ์ รูปแบบ
ใดรูปแบบหนึง่ในงานภาพพิมพ์ 5-10 ภาพ พร้อมบรรยาย 
 ขัน้ดาํเนินการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน ให้นักเรียนดูเอกสารประกอบการสอน เร่ืองหลกัการจัด
องค์ประกอบศลิป์ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในกระบวนการมากขึน้ 

 - ครูให้นักเรียนดูภาพพิมพ์ผลงานท่ีมีการนําเอาหลักการจัดองค์ประศิลป์มาใช้ พร้อม
อธิบายถึงขัน้ตอนการทํางาน และหลกัการสร้างผลงานท่ีนําเอาหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์มาใช้ 
 - ครูสาธิต วิธีการออกแบบภาพพิมพ์โดยใช้หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ และนํามา
สร้างสรรค์ผลงานจริงให้นกัเรียนด ู 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุป ทําความเข้าใจในกระบวนการออกแบบภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
โดยเน้นการสร้างองค์ประกอบศลิป์ในงานภาพพิมพ์ 
 
 คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดมิจากชัว่โมงก่อน 

 - ครูแนะนําเนือ้หากิจกรรมท่ีจะปฏิบตัใินคาบเรียน 
 ขัน้ปฏิบัตงิาน (40นาท)ี 
 - ให้นักเรียนแต่ละคนเตรียมวัสดุแม่พิมพ์ ชนิดต่างๆมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติในหวัข้อ การจดัองประกอบศิลป์ในงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ โดยครูกบันกัเรียนศกึษาบนัทึก
กระบวนการปฏิบตังิานในประเดน็ตา่งๆ ดงันี ้
 - การเลือกหาวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิเหมาะสม ชนิดตา่งๆมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
 - สิง่ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งปฏิบตังิาน 
  - ปัญหาท่ีพบ และการแก้ปัญหา 
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 - ครูผู้สอนช่วยเหลือ และดแูลเป็นท่ีปรึกษาให้คําแนะนํา ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบตังิาน 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติใน
เร่ืององค์ประกอบศลิป์ในภาพผลงาน 
 - นกัเรียนแตล่ะกลุม่ออกมานําเสนอภาพผลงาน 
 
 ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 
 - ส่ือมลัตมีิเดีย ภาพจากอินเตอร์เน็ตเร่ืองภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิ
 - ใบความรู้เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการจดัองค์ประกอบศลิป์ 
 - สถานท่ีนอกห้องเรียน 
 
 8.  งานที่มอบหมาย 
  -  (การบ้าน) ให้นักเ รียนออกแบบภาพร่างแม่พิมพ์ธรรมชาติในหัวข้อการจัด
องค์ประกอบศลิป์ในงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ  
  - ให้นกัเรียนแบง่กลุม่เป็น 2 กลุม่ 
  วัสดุ-อุปกรณ์ ที่ต้องเตรียมมาปฏิบัตงิาน 
  - วสัดจุากธรรมชาตมิาทําแมพ่ิมพ์ ทัง้ 3 ชนิดในขนาดตา่งๆกนั 
  - จานสี ,ถงัใสนํ่า้ ,พูก่นั เบอร์22/12/6 ,เศษผ้า ,กระดาษปรู๊ฟ 
 
 9.  การวัดประเมินผลและเกณฑ์การประเมิน 
  -  แบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  -  เกณฑ์การประเมินทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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แผนการจัดการเรียนร้ที่ ู 5 
 
รายวชิาศิลปะ1  รหสัวิชา ศ 15101 ชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
เร่ือง ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับจนิตนาการ เวลา 2 ช่ัวโมง เวลาสอน 2 คาบ 
ปีการศึกษา 2558 เทอม1 ครผ้สอนู ู : ครพงศ์ธร อนิทร์ลาู  
 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วพิากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตัวชีวั้ด: ป.5 / 5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิ่งตา่งๆ ใน
ภาพ 
 2. สาระสาํคัญ 
  การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ตามรูปแบบจินตนาการของตนเอง ท่ีริเร่ิม 
แปลกใหม ่
 3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.1  มีความรู้ความเข้าใจสร้างสรรค์ผลงานได้ตามจินตนาการ  
   3.2 มีทกัษะในการสร้างงานภาพพิมพ์ธรรมชาตติามจินตนาการ 
 4. สมรรถนะสาํคัญ 
   4.1 ความสามารถในการคดิสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ตามจินตนาการ 
   4.2 ความสามารถในการประยกุต์ใช้ในชีวิต 
 5. คุณลักษณะที่พงึประสงค์ 
  5.1 มีวินยั   
  5.2  ใฝ่เรียนรู้   
  5.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 6. สาระการเรียนรู้ 
  6.1  การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.1  การออกแบบผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตติามจินตนาการ 
   6.1.2  การสร้างสรรค์ผลงงานภาพพิมพ์ธรรมชาตโิดยใช้จินตนาการแปลกใหม ่
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 7.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 คาบที่ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนดผูลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ท่ีมีการสร้างสรรค์ตามจินตนาการ แปลกใหม ่
5-10 ภาพ พร้อมบรรยาย 
 ขัน้ดาํเนินการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน ให้นกัเรียนดเูอกสารประกอบการสอน เร่ืองจินตนาการกบั
การสรางสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในกระบวนการมากขึน้ 

 - ครูให้นกัเรียนดภูาพพิมพ์ผลงานท่ีมีการสร้างสรรค์ตามจินตนาการแปลกใหม่ของผู้สร้าง
ผลงาน พร้อมอธิบายถึงขัน้ตอนการทํางาน และหลกัการสร้างผลงาน 

 - ครูสาธิต วิธีการออกแบบภาพพิมพ์โดยใช้ความเป็นจินตนาการท่ีแปลกใหม่ และนํามา
สร้างสรรค์ผลงานจริงให้นกัเรียนด ู 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุป ทําความเข้าใจในกระบวนการออกแบบภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
โดยเน้นการสร้างสรรค์ตามจินตนาการของตนเอง 
 
 คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดมิจากชัว่โมงก่อน 

 - ครูแนะนําเนือ้หากิจกรรมท่ีจะปฏิบตัใินคาบเรียน 
 ขัน้ปฏิบัตงิาน (40นาท)ี 
 - ให้นักเรียนแต่ละคนเตรียมวัสดุแม่พิมพ์ ชนิดต่างๆมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติในหัวข้อ จินตนาของตนเอง โดยครูกับนักเรียนศึกษาบันทึกกระบวนการปฏิบัติงานใน
ประเดน็ตา่งๆ ดงันี ้
 - การเลือกหาวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิเหมาะสม ชนิดตา่งๆมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
 - สิง่ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งปฏิบตังิาน 
 - ปัญหาท่ีพบ และการแก้ปัญหา 
 - ครูผู้สอนช่วยเหลือ และดแูลเป็นท่ีปรึกษาให้คําแนะนํา ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบตังิาน 
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 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติใน
เร่ืองความเป็นจินตนาการแปลกใหม ่
 - นกัเรียนออกมานําเสนอภาพผลงานโดยสุม่ภาพผลงาน 4-5 ภาพ 
 
 ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 
 - ส่ือมลัตมีิเดีย ภาพจากอินเตอร์เน็ตเร่ืองภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิ
 - ใบความรู้เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัจินตนาการ 
 - สถานท่ีนอกห้องเรียน 
 
 8.  งานที่มอบหมาย 
  -  (การบ้าน) ให้นกัเรียนออกแบบภาพร่างแม่พิมพ์ธรรมชาติในหวัข้อจินตนาการของ
ตนเองท่ีแปลกใหม ่
  วัสดุ-อุปกรณ์ ที่ต้องเตรียมมาปฏิบัตงิาน 
  - วสัดจุากธรรมชาตมิาทําแมพ่ิมพ์ ทัง้ 3 ชนิดในขนาดตา่งๆกนั 
  - จานสี ,ถงัใสนํ่า้ ,พูก่นั เบอร์22/12/6 ,เศษผ้า ,กระดาษปรู๊ฟ 
 
 9.  การวัดประเมินผลและเกณฑ์การประเมิน 
 -  แบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 -  เกณฑ์การประเมินทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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แผนการจัดการเรียนร้ที่ ู 6 
 
รายวชิาศิลปะ1  รหสัวิชา ศ 15101 ชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
เร่ือง ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับเร่ืองราวต่างๆ เวลา 2 ช่ัวโมง เวลาสอน 2 คาบ 
ปีการศึกษา 2558 เทอม1 ครผ้สอนู ู : ครพงศ์ธร อนิทร์ลาู  
 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วพิากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตัวชีวั้ด: ป.5 / 5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิ่งตา่งๆ ใน
ภาพ 
 2. สาระสาํคัญ 
การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตท่ีิส่ือถึงความมีเร่ืองราวออกมา 
 3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.1 มีความรู้ความเข้าใจในการสร้างสรรค์ผลงานโดยส่ือความเป็นเร่ืองราวออกมาได้  
  3.2 มีทกัษะในการสร้างงานภาพพิมพ์ธรรมชาตท่ีิส่ือความเป็นเร่ืองราว 
 4. สมรรถนะสาํคัญ 
  4.1 ความสามารถในการคดิสร้างสรรค์ผลงานโดยส่ือความเป็นเร่ืองราวออกมา 
  4.2 ความสามารถในการประยกุต์ใช้ในชีวิต 
 5. คุณลักษณะที่พงึประสงค์ 
  5.1 มีวินยั   
  5.2  ใฝ่เรียนรู้   
  5.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 6.  สาระการเรียนรู้ 
  6.1  การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.1  การออกแบบผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตโิดยส่ือความเป็นเร่ืองราวออกมา 
   6.1.2 การสร้างสรรค์ผลงงานภาพพิมพ์ธรรมชาตท่ีิส่ือเร่ืองราวตามหวัครูกําหนด 
 
 
 
 



 212 

 7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 คาบที่ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนดผูลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ท่ีมีการส่ือความหมายเป็นเร่ืองราวออกมา 5-
10 ภาพ พร้อมบรรยาย 
 ขัน้ดาํเนินการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน ให้นกัเรียนดเูอกสารประกอบการสอน เร่ืองการสร้างภาพ
พิมพ์ธรรมชาตส่ืิอเร่ืองราวตา่งๆ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในกระบวนการมากขึน้ 

 - ครูให้นกัเรียนดภูาพพิมพ์ผลงานท่ีมีการสื่อความหมายเป็นเร่ืองราวตา่งๆ พร้อมอธิบายถงึ
ขัน้ตอนการทํางาน และหลกัการสร้างผลงาน 

 - ครูสาธิต วิธีการออกแบบภาพพิมพ์โดยส่ือความหมายออกมาเป็นเร่ืองราว และนํามา
สร้างสรรค์ผลงานจริงให้นกัเรียนด ู 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุป ทําความเข้าใจในกระบวนการออกแบบภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
โดยเน้นการสร้างสรรค์ส่ือความหมายเป็นเร่ืองราวตา่งๆออกมา 
 
 คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดมิจากชัว่โมงก่อน 

 - ครูแนะนําเนือ้หากิจกรรมท่ีจะปฏิบตัใินคาบเรียน 
 ขัน้ปฏิบัตงิาน (40นาท)ี 
 - ให้นักเรียนแต่ละคนเตรียมวัสดุแม่พิมพ์ ชนิดต่างๆมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติในหัวข้อท่ีครูกําหนด เป็นเร่ืองราวต่างๆ โดยครูกับนักเรียนศึกษาบันทึกกระบวนการ
ปฏิบตังิานในประเดน็ตา่งๆ ดงันี ้
 - การเลือกหาวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิเหมาะสม ชนิดตา่งๆมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
 - สิง่ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งปฏิบตังิาน 
  - ปัญหาท่ีพบ และการแก้ปัญหา 
 - ครูผู้สอนช่วยเหลือ และดแูลเป็นท่ีปรึกษาให้คําแนะนํา ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบตังิาน 
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 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติใน
เร่ืองการสื่อความหมายออกมาเป็นเร่ืองราว 
 - นกัเรียนแตล่ะกลุม่ออกมานําเสนอผลงาน 
 ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 
 - ส่ือมลัตมีิเดีย ภาพจากอินเตอร์เน็ตเร่ืองภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิ
 - ใบความรู้เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัเร่ืองราวตา่งๆ 
 - สถานท่ีนอกห้องเรียน 
 
 8.  งานที่มอบหมาย 
  -  (การบ้าน) ให้นกัเรียนออกแบบภาพร่างแม่พิมพ์ธรรมชาติในหวัข้อจินตนาการของ
ตนเองท่ีแปลกใหม ่
  -  แบง่นกัเรียนเป็น 2 กลุม่ เท่าๆกนั 
  วัสดุ-อุปกรณ์ที่ต้องเตรียมมาปฏิบัตงิาน 
  - วสัดจุากธรรมชาตมิาทําแมพ่ิมพ์ ทัง้ 3 ชนิดในขนาดตา่งๆกนั 
  - จานสี ,ถงัใสนํ่า้ ,พูก่นั เบอร์22/12/6 ,เศษผ้า ,กระดาษปรู๊ฟ 
 
 9.  การวัดประเมินผลและเกณฑ์การประเมิน 
  - แบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  -  เกณฑ์การประเมินทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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แผนการจัดการเรียนร้ที่ ู 7 
 
รายวชิาศิลปะ1  รหสัวิชา ศ 15101 ชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
เร่ือง ภาพพมิพ์ธรรมชาต ิกับเร่ืองราวต่างๆ เวลา 2 ช่ัวโมง เวลาสอน 2 คาบ 
ปีการศึกษา 2558 เทอม1 ครผ้สอนู ู : ครพงศ์ธร อนิทร์ลาู  
 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วพิากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตัวชีวั้ด: ป.5 / 5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิ่งตา่งๆ ใน
ภาพ 
 2. สาระสาํคัญ 
  การสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติอย่างเสร็จสมบูรณ์  ต้องมีการตกแต่ง
รายละเอียด ทําให้ภาพผลงานน่าชมยิ่งขึน้ 
 3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.1 มีความรู้ความเข้าใจในการตกแตง่เก็บรายละเอียดผลงานให้สมบรูณ์  
  3.2  มีทกัษะในการตกแตง่ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 4. สมรรถนะสาํคัญ 
  4.1 ความสามารถในการตกแตง่เก็บรายละเอียดผลงาน 
  4.2 ความสามารถในการประยกุต์ใช้ในชีวิต 
 5. คุณลักษณะที่พงึประสงค์ 
  5.1 มีวินยั   
  5.2  ใฝ่เรียนรู้   
  5.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 6.  สาระการเรียนรู้ 
  6.1 การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.1 การออกแบบผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตติามจินตนาการของตนเอง 
   6.1.2 การสร้างสรรค์ผลงงานภาพพิมพ์ธรรมชาติโดยเน้นการตกแต่ง เ ก็บ
รายละเอียดภาพผลงานให้สมบรูณ์ 
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 7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 คาบที่1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนดผูลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ ท่ีมีการตกแต่งเก็บรายละเอียดให้สมบูรณ์ 5-
10 ภาพ พร้อมบรรยาย 
 ขัน้ดาํเนินการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน ให้นักเรียนดูเอกสารประกอบการสอน เร่ืองการตกแต่ง
ผลงานภาพพิมพ์ เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในกระบวนการมากขึน้ 

 - ครูให้นกัเรียนดภูาพพิมพ์ผลงานท่ีมีการตกแต่งเก็บรายละเอียดให้สมบรูณ์พร้อมอธิบาย
ถึงขัน้ตอนการทํางาน และหลกัการสร้างผลงาน 

 - ครูสาธิต วิธีการออกแบบภาพพิมพ์โดยเน้นการตกแตง่เก็บรายละเอียดผลงาน และนํามา
สร้างสรรค์ผลงานจริงให้นกัเรียนด ู 
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุป ทําความเข้าใจในกระบวนการตกแต่งเก็บรายละเอียดภาพ
ผลงานให้สมบรูณ์ 
 
 
 คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดมิจากชัว่โมงก่อน 

 - ครูแนะนําเนือ้หากิจกรรมท่ีจะปฏิบตัใินคาบเรียน 
 ขัน้ปฏิบัตงิาน (40นาท)ี 
 - ให้นักเรียนแต่ละคนเตรียมวัสดุแม่พิมพ์ ชนิดต่างๆมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติในหวัข้อท่ีครูกําหนด โดยครูกบันกัเรียนศกึษาบนัทึกกระบวนการปฏิบตัิงานในประเด็นตา่งๆ 
ดงันี ้
 - การเลือกหาวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิเหมาะสม ชนิดตา่งๆมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
 - สิง่ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งปฏิบตังิาน 
  - ปัญหาท่ีพบ และการแก้ปัญหา 
 - ครูผู้สอนช่วยเหลือ และดแูลเป็นท่ีปรึกษาให้คําแนะนํา ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบตังิาน 
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 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติใน
เร่ืองการตกแตง่เก็บรายละเอียดภาพผลงานให้สมบรูณ์ 
 - นกัเรียนออกมานําเสนอภาพผลงาน โดยสุม่ภาพท่ีสมบรูณ์ 5-8 ภาพ 
 ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 
 - ส่ือมลัตมีิเดีย ภาพจากอินเตอร์เน็ตเร่ืองภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิ
 - ใบความรู้เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการตกแตง่ 
 - สถานท่ีนอกห้องเรียน 
 
 8. งานที่มอบหมาย 
  -  (การบ้าน) ให้นกัเรียนออกแบบภาพร่างแมพ่ิมพ์ธรรมชาตใินหวัข้อท่ีครูกําหนด 
  วัสดุ-อุปกรณ์ที่ต้องเตรียมมาปฏิบัตงิาน 
  - วสัดจุากธรรมชาตมิาทําแมพ่ิมพ์ ทัง้ 3 ชนิดในขนาดตา่งๆกนั 
  - จานสี ,ถงัใสนํ่า้ ,พูก่นั เบอร์22/12/6 ,เศษผ้า , 
 
 9.  การวัดประเมินผลและเกณฑ์การประเมิน 
  -  แบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  -  เกณฑ์การประเมินทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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แผนการจัดการเรียนร้ที่ ู 8 
 
รายวชิาศิลปะ1  รหสัวิชา ศ 15101 ชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
เร่ือง การจัดนําเสนอผลงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ เวลา 2 ช่ัวโมง เวลาสอน 2 คาบ 
ปีการศึกษา 2558 เทอม1 ครผู้ ูสอน: ครพงศ์ธร อนิทร์ลาู  
 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 
วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคิดตอ่งานศิลปะอย่างอิสระ ช่ือชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  ตัวชีวั้ด: ป.5 / 5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจดัวางตําแหน่งของสิ่งตา่งๆ ใน
ภาพ 
 2. สาระสาํคัญ 
  การจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิท่ีสมบรูณ์ตามขัน้ตอนการนําเสนอผลงาน และจดั
แสดงภาพผลงาน 
 3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.1  มีความรู้ความเข้าใจในด้านการนําเสนอผลงานภาพพิมพ์  
  3.2  มีทกัษะในการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 4.  สมรรถนะสาํคัญ 
  4.1  ความสามารถในการนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  4.2  ความสามารถในการประยกุต์ใช้ในชีวิต 
 5.  คุณลักษณะที่พงึประสงค์ 
  5.1  มีวินยั   
  5.2  ใฝ่เรียนรู้   
  5.3  มุง่มัน่ในการทํางาน 
 6.  สาระการเรียนรู้ 
  6.1  การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
   6.1.1  การออกแบบผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตติามจินตนาการของตนเอง 
   6.1.2  การนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิและจดัแสดง 
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 7.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 คาบที่ 1 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูให้นกัเรียนดขูัน้ตอนการนําเสนอ และจดัแสดงผลงานทศันศิลป์ ภาพพิมพ์ 5-10 ภาพ 
พร้อมบรรยาย 
 ขัน้ดาํเนินการสอน (40 นาท)ี 
 - ครูอธิบายขัน้ตอนการทํางาน ให้นักเรียนดูเอกสารประกอบการสอน เร่ืองการนําเสนอ
ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิเพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจในกระบวนการมากขึน้ 

 - ครูให้นักเรียนดูภาพพิมพ์ผลงานท่ีมีการออกมานําเสนอและจัดแสดงพร้อมอธิบายถึง
ขัน้ตอนการทํางาน และหลกัการนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ 

 - ครูสาธิต วิธีการออกแบบภาพพิมพ์โดยการนําความรู้เดมิมาออกแบบ และนํามา
สร้างสรรค์ผลงานจริง แสดงตวัอยา่งการนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาตใิห้นกัเรียนด ู
 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุป ทําความเข้าใจในกระบวนการจดันําเสนอผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิ
 
 คาบที่ 2 (1 ช่ัวโมง) 
 ขัน้นํา (10นาท)ี 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดมิจากชัว่โมงก่อน 

 - ครูแนะนําเนือ้หากิจกรรมท่ีจะปฏิบตัใินคาบเรียน 
 ขัน้ปฏิบัตงิาน (40นาท)ี 
 - ให้นักเรียนแต่ละคนเตรียมวัสดุแม่พิมพ์ ชนิดต่างๆมาสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติในหวัข้อท่ีครูกําหนด โดยครูกบันกัเรียนศกึษาบนัทึกกระบวนการปฏิบตัิงานในประเด็นตา่งๆ 
ดงันี ้
 - การเลือกหาวสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาตท่ีิเหมาะสม ชนิดตา่งๆมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
 - สิง่ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งปฏิบตังิาน 
 - ปัญหาท่ีพบ และการแก้ปัญหา 
 - ครูผู้สอนช่วยเหลือ และดแูลเป็นท่ีปรึกษาให้คําแนะนํา ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบตังิาน 
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 ขัน้สรุป (10นาท)ี 
 - นกัเรียนแตล่ะคนออกมานําเสนอภาพผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิและนําจดัแสดง 
 - ครูและนกัเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติใน
เร่ืองการนําเสนอผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
 ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 
 - ส่ือมลัตมีิเดีย ภาพจากอินเตอร์เน็ตเร่ืองภาพพิมพ์จากวสัดธุรรมชาต ิ

 - ใบความรู้เร่ืองภาพพิมพ์ธรรมชาต ิกบัการนําเสนอผลงาน. 
  - สถานท่ีนอกห้องเรียน 
 
 8.  งานที่มอบหมาย 
  -  (การบ้าน) ให้นกัเรียนออกแบบภาพร่างแม่พิมพ์ธรรมชาติในหวัข้อท่ีครูกําหนด โดย
ใช้ความรู้เดมิมาสร้างสรรค์ผลงาน 
  วัสดุ-อุปกรณ์ที่ต้องเตรียมมาปฏิบัตงิาน 
  - วสัดจุากธรรมชาตมิาทําแมพ่ิมพ์ ทัง้ 3 ชนิดในขนาดตา่งๆกนั 
  - จานสี, ถงัใสนํ่า้, พูก่นั เบอร์22/12/6, เศษผ้า, กระดาษปรู๊ฟ 
 
 9.  การวัดประเมินผลและเกณฑ์การประเมิน 
  -  แบบประเมินทกัษะการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
  -  เกณฑ์การประเมินทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ
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ภาคผนวก ข 
 

แบบประเมินทกัษะการทาํงานภาพพมิพ์ธรรมชาตโิดยยดึหลักเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์ 
เกณฑ์การประเมินทกัษะการทาํงานภาพพมิพ์ธรรมชาตโิดยยดึหลักเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์ 
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แบบวัดทักษะการทาํงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
โดยยดึหลักเกณฑ์ความคดิสร้างสรรค์ 
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แบบประเมนิทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการทาํงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
 
แผนกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี.........เร่ือง................................................................................................... 
ช่ือ..........................................นามสกลุ.............................................ชัน้.................เลขท่ี..............กลุม่………… 

ช่ือ..........................................นามสกลุ.............................................ชัน้.................เลขท่ี...............กลุม่........... 
ช่ือ..........................................นามสกลุ.............................................ชัน้.................เลขท่ี...............กลุม่........... 
 

หวัข้อประเมนิ 
3 

คะแนน 
2 

คะแนน 
1 

คะแนน 
ขัน้ก่อนดาํเนินการทาํงาน 

1.การวางแผนงานออกแบบภาพต้นแบบก่อนทํางานจริง    
2.มีการใช้หลกัการจดัภาพในการออกแบบผลงาน (อยา่งใดอยา่ง
หนึง่) 

   

3.การเลือกใช้วสัดจุากธรรมชาตท่ีิแปลกใหมม่าเป็นแมพ่ิมพ์    
4.มีการวางแผนการออกแบบตกแตง่แมพ่มิพ์ธรรมชาตก่ิอนทํางาน
จริง 

   

5.ความพร้อมท่ีจะปฏิบตังิานภาพพิมพ์ธรรมชาตจิดัเตรียมวสัด ุ– 
อปุกรณ์ ในการสร้างผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ

   

ขัน้ตอนการดาํเนินการทาํงาน 

6.มีการใช้หลกัการจดัภาพในหวัข้อสว่นประกอบของภาพ ในผลงาน
ตนเอง 

   

7.มีการใช้หลกัการจดัภาพแบบการวางจดุเดน่ ในผลงานของตนเอง    

8.มีการใช้หลกัการจดัภาพแบบการเน้น ในผลงานของตนเอง    

9.มีการใช้หลกัการจดัภาพในหวัข้อรูปแบบของการจดัภาพ ใน
ผลงานของตนเอง 

   

10.ความเป็นจินตนาการในการสร้างผลงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ    
11.การผสมสี การเลือกใช้สีส่ือความหมายผลงานภาพพิมพ์    

12.การแก้ไขปัญหาในการทํางาน และเก็บรายละเอียดผลงาน    
13.การมีสว่นร่วมของสมาชิกในกลุม่    
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หวัข้อประเมนิ 
3 

คะแนน 
2 

คะแนน 
1 

คะแนน 
ขัน้ตอนการสรุปผลงาน 

14.ผลงานเสร็จอยา่งสมบรูณ์ และตามเวลาท่ีกําหนด    
15.ผลงานตรงตามหวัข้อท่ีกําหนด    
16.ความสะอาดของผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาต ิ    
17.การนําเสนอผลงานด้านแนวความคดิในการสร้างผลงาน    
18.การนําเสนอผลงานด้านข้อมลูในการสร้างผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาต ิ

   

19.การนําเสนอผลงานด้านความพร้อม /บคุลกิภาพ /ภาษา    
20.การเก็บรักษาอปุกรณ์ในการทํางานเม่ือสร้างผลงานเสร็จสิน้    
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เกณฑ์การประเมินทกัษะความคิดสร้างสรรค์ในการทาํงานภาพพมิพ์ธรรมชาต ิ
 

ประเดน็ 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

1. ขัน้ก่อนดาํเนินการทาํงาน 

1.1 การวางแผนงาน
ออกแบบภาพต้นแบบก่อน
ทํางานจริง 
 

มีการวางแผนในการ
ทํางาน สร้างภาพตวัอยา่ง
ก่อนทําการพิมพ์ภาพใน
งานจริง ในเวลาท่ีรวดเร็ว
ไมเ่กิน  5นาที 

มีการสร้างภาพงาน
ตวัอยา่งก่อนทํางานจริง 
แตไ่มล่ะเอียดและไมรู้่เร่ือง
เทา่ท่ีควร ออกแบบลา่ช้า
เกินเวลา 3 นาที 

ไมมี่การวางแผนในการ
ทํางานภาพพิมพ์ ไมส่ร้าง
ภาพตวัอยา่งก่อนทํางานจริง 
โดยทํางานจริงออกมาทีเดียว
เลย 

1.2 มีการใช้หลกัการจดัองค์ประกอบภาพในการออกแบบผลงาน 

1.2.1 สว่นประกอบของภาพ 
สว่นประธาน (principal) สว่น
รองประธาน (subordination) 

มีการกําหนดประธานของ
ภาพ และรองประธานของ
ภาพอยา่งสมบรูณ์ 

มีการกําหนดแต่สว่น
ประธานของภาพเพียงจดุ
เดียว 

ไมมี่การวาง กําหนดประธาน 
และรองประธานของภาพ  

1.2.2 การวางจดุเดน่ 

(dominance) 

การวางจดุเดน่มีความ
สะดดุตา มีการใช้ขนาด สี 
ลกัษณะผิว ตําแหน่ง เป็น
ต้น ในการสร้างจดุเดน่ 

การสร้างจดุเดน่ท่ีไมแ่ปลก
ใหม ่สร้างในรูปแบบซํา้ๆ
ตําแหน่งการวางจดุเดน่ไม่
คอ่ยน่าสนใจมากนกั 

ไมมี่การสร้างจดุเดน่ การวาง
ภาพดไูมส่ะดดุตาและไม่
น่าสนใจ 

1.2.3 การเน้น (emphasis) 

 
 
 

การทําให้ภาพเกิดจดุเดน่
ขึน้เป็นจดุสนใจของภาพ
เช่นการเน้นด้วยการตดักนั
ของสีและนํา้หนกั การตั
กนัของพืน้ผิว การตดักนั
ของรูปร่างและรูปทรง การ
เน้นด้วยขนาด การผิด
สดัสว่นจากความจริง การ
เน้นด้วยจดุลบัสายตา การ
เน้นด้วยกรอบ การเน้นด้วย
รูปทรงท่ีอยูน่อกกรอบ การ
เน้นด้วยวิธีผนัแปร การเน้น
ด้วยการแยกตวัออกจาก
กลุม่  

มีการนําเอาหลกัการเน้น
มาจดัภาพผลงานโดย
นํามาใช้หลายแบบ
จนเกินไปดแูล้วยงัไมล่งตวั 
และไมมี่จดุเดน่ท่ีน่าสนใจ
มากนกั 

 

ไมมี่การนําเอาหลกัการเน้น
ใดๆมาจดัภาพผลงาน งาน
ไมมี่จดุเดน่ ทัง้ในแบบก่อน
งานจริง และงานจริง 
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1.2.4รูปแบบของการจดัภาพ  มีการนําหลกัการจดัภาพ
มาใช้ในงานออกแบบก่อน
งานจริง และงานจริง เช่น
การจดัภาพแนวนอน การ
จดัภาพแนวตัง้ การจดัภาพ
ลกัษณะนําสายตา การจดั
ภาพลกัษณะการซํา้ การจั
ภาพลกัษณะสามเหล่ียม 
การจดัภาพลกัษณะ
กระจายเป็นรัศมี ตอ่ไปนีใ้น
รูปแบบใดแบบหนึง่เพ่ือทํา
ให้ผลงานสมบรูณ์ 

มีการนําหลกัการรูปแบบ
ของการจดัภาพมาใช้ใน
ผลงานก่อนงานจริง และ
งานจริง หลายแบบ
จนเกินไปจนทําให้ผลงานดู
ไมน่่าสนใจ หรือเดน่ตา 

ไมมี่การนําเอาหลกัของ
รูปแบบของการจดัภาพมาใช้
ในภาพผลงานก่อนงานจริง 
และงานจริง ภาพผลงานไมมี่
การจดัภาพดไูม่สมบรูณ์ และ
ไมส่วยงาม 

1.3 การเลือกใช้วสัดจุาก
ธรรมชาติมาเป็นแมพ่ิมพ์ 

การหาวสัดจุากธรรมชาติท่ี
เหมาะสม ปลอดภยั 
สะดวก ง่ายตอ่การใช้ใน
เวลาท่ีจํากดั มาเป็น
แมพ่ิมพ์ เกิดความคมชดัใน
การพิมพ์ภาพ มีความ
หลากหลายในการเลือกหา
วสัดจุากธรรมชาติท่ีแปลก
ใหมจ่ากกลุม่ 

การใช้วสัดจุากธรรมชาติ
ในรูปแบบท่ีมีความลําบาก
เกินไป พิมพ์แล้วไมค่อ่ยติด 
เหน็ลายแมพ่ิมพ์ไมช่ดั หา
วสัดมุาในแบบท่ีซํา้กนักั
กลุม่จนเกินไป 

ใช้วสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาติท่ีไม่
เหมาะสม แมพ่ิมพ์ไมติ่ดสี
พิมพ์ พิมพ์แล้วไมช่ดัเจนใน
ความเป็นลายของแมพ่ิมพ์
หาวสัดมุาในรูปแบบเดิมๆ 

1.4 มีการวางแผนการ
ออกแบบตกแตง่แมพ่ิมพ์
ธรรมชาติก่อนทํางานจริง 

 

มีการวาดแบบแมพ่ิมพ์
ตวัอยา่งก่อนตกแตง่
แมพ่ิมพ์จริง การตกแตง่
แมพ่ิมพ์ธรรมชาติ ให้เกิด
ลวดลายท่ีแปลกใหมข่ึน้
จากเดิมท่ีไมมี่การตกแตง่ 
และมีความสมบรูณ์ คงทน
กบัการใช้งานในเวลา  
ตกแตง่ในรูปแบบท่ีแปลก
ใหมไ่มซํ่า้กบัใคร แล
รวดเร็วในเวลาท่ีจํากดั 

มีการออกแบบ ตกแตง่
แมพ่ิมพ์ในรูปแบบเดิมๆซํ ้
กนัจนเกินไป ลวดลายท่ี
ตกแตง่ยงัไมช่ดัเจนมากนกั
ใช้เวลาตกแตง่นานเกินไป 

ไมมี่การวางแผนออกแบบ
ตกแตง่แมพ่ิมพ์เลย  

ประเดน็ 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
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1.5 ความพร้อมท่ีจะ
ปฏิบติังานภาพพิมพ์
ธรรมชาติการจดัเตรียมวสัด ุ

– อปุกรณ์ ในการสร้าง
ผลงาน 

มีการเตรียมตวัท่ีจะเรียน 
นําวสัด-ุอปุกรณ์ ในการ
ปฏิบติังานภาพพิมพ์
ธรรมชาติ มาครบถ้วน มี
การหาข้อมลูจดุกําเนิดของ
วสัดแุมพ่ิมพ์ธรรมชาติชนิด
นัน้ๆมาด้วย มีการเสริม
อปุกรณ์ท่ีแปลกใหมใ่นการ
ใช้งานมาด้วย 

มีความพร้อมท่ีจะ
ปฏิบติังานภาพพิมพ์
ธรรมชาติ แต่เตรียมวสัด-ุ

อปุกรณ์ในการทํางานมา
ไมค่รบหาข้อมลูมาน้อย 

 

ไมมี่ความพร้อมท่ีจะเรียน ไม่
เตรียมวสัด-ุอปุกรณ์ในการ
ทํางานภาพพิมพ์ธรรมชาติ
ใดๆมาเลย 

2.  ขัน้ตอนการดาํเนินการทาํงาน 

2.6 มีการใช้หลกัการจดั
ภาพในหวัข้อสว่นประกอบ
ของภาพ ในผลงานตนเอง 

มีการนําหลกัการจดัภาพ 
เช่น มีการกําหนดประธาน
ของภาพ และรองประธาน
ของภาพ มาใช้สร้างผลงาน
ภาพพิมพ์ได้อยา่งสมบรูณ์ 

มีการนําหลกัการจดัภาพ
มาใช้ในผลงานภาพพิมพ์
แตย่งัคงดไูมส่มบรูณ์
เทา่ท่ีควร ใช้เวลานาน
พอควรกวา่ผลงานจะเสร็จ 

ไมมี่การนําหลกัในการจกั
ภาพมาใช้ในผลงานภาพ
พิมพ์เลย ภาพผลงานดไูม่
สมบรูณ์ไมเ่สร็จตามเวลา
กําหนด 

2.7 มีการใช้หลกัการจดั
ภาพแบบการวางจดุเดน่ 
ในผลงานของตนเอง 

มีการสร้างจดุเด่นของภาพ
พิมพ์งานอยา่งสมบรูณ์ และ
แปลกใหมไ่มซํ่า้กลุม่   มีกา
ใช้ขนาด สี ลกัษณะผิว 
ตําแหน่ง เป็นต้น ในการสร้า
จดุเดน่ 

 

การสร้างจดุเดน่ยงัคงอยูใ่น
รูปแบบเดิมๆ ดแูล้วภาพ
พิมพ์ผลงานไม่ค่อย
น่าสนใจมากนกั แตผ่ลงาน
เสร็จสมบรูณ์ตามเวลา
กําหนด 

ไมมี่การสร้างจดุเดน่ใดๆเลย
ลงไปในผลงานภาพพิมพ์ 
ผลงานเสร็จแบบไมส่มบรูณ์ 
ไมต่รงตามเวลากําหนด 

2.8 มีการใช้หลกัการจดั
ภาพแบบการเน้น ใน
ผลงานของตนเอง  

 

มีการนําหลกัการจดัภาพ
แบบเน้น ท่ีทําให้ภาพพิมพ์
ผลงานดนู่าสนใจ แปลกใหม่
จากกลุม่ สมบรูณ์ เช่น การ
เน้นด้วยการตดักนัของสีและ
นํา้หนกั การตดักนัของพืน้ผิว
การตดักนัของรูปร่างและ
รูปทรง การเน้นด้วยขนาด 
การผิดสดัสว่นจากความจริง 
การเน้นด้วยจดุลบัสายตา 
การเน้นด้วยกรอบ การเน้น 

มีการนําเอาหลกัการเน้น
มาสร้างผลงานภาพพิมพ์
แตย่งัไมส่มบรูณ์ หรือมี
ความเหมือนกบักลุม่ ใช้
เวลานานพอสมควร 

ไมมี่การนําเอาหลกัการเน้น
ภาพมาสร้างในผลงานภาพ
พิมพ์ หรือมีแตไ่มช่ดัเจน ใช้
เวลาเกินเวลากําหนด 
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ด้วยรูปทรงท่ีอยู่นอกกรอบ 
การเน้นด้วยวิธีผนัแปร การ
เน้นด้วยการแยกตวัออกจาก
กลุม่ 

  

2.9 มีการใช้หลกัการจดั
ภาพในหวัข้อรูปแบบของ
การจดัภาพ ในผลงานของ
ตนเอง 

 

ประเดน็ 

มีการนําเอาหลกัการจดัภาพ
ในรูปแบบใดรูปแบบหนึง่มา
ใช้ในผลงานภาพพิมพ์ได้
อยา่งสมบรูณ์ แปลกใหมไ่ม่
ซํา้กบักลุม่ เช่น การจดัภา
แนวนอน การจดัภาพแนวตัง้ 
การจดัภาพลกัษณะนํา
สายตา การจดัภาพลกัษณะ
การซํา้ การจดัภาพลกัษณ
สามเหล่ียม การจดัภาพ
ลกัษณะกระจายเป็นรัศมี  
3คะแนน 

มีการนําเอาหลกัการจดั
ภาพมาใช้ในผลงานภาพ
พิมพ์ในหวัข้อใดหวัข้อหนึง่ 
แตย่งัไมส่มบรูณ์ ผลงาน
ภาพพิมพ์ยงัดไูมน่่าสนใจ 
ไมแ่ปลกใหมย่งัคงรูปแบบ
ซํา้เหมือนกลุม่ ใช้เวลานา
เกินกําหนด 

2คะแนน 

ไมมี่การนําเอาหลกัการจดั
ภาพมาใช้ในผลงานภาพ
พิมพ์เลยแม้แต่หวัข้อเดียว 
ผลงานไมเ่สร็จตามเวลา
กําหนด 

 

1 คะแนน 

2.10 ความเป็นจินตนาการ
ในการสร้างผลงานภาพ
พิมพ์ธรรมชาติ 

การสร้างผลงานภาพพิมพ์
ออกมาแบบในจินตนาการ
ของตนเองท่ีแปลกใหมไ่มมี่
ใครเหมือน โดยยงัคงใช้
หลกัการจดัองค์ประกอบ
ภาพในผลงานภาพพิมพ์  

การสร้างผลงานภาพพิมพ์
ในรูปแบบจิตนาการของ
ตนยงัคงมีความเหมือน 
หรือซํา้กนักบักลุม่ แตย่งัม
การนําเอาหลกัการจดั
องค์ประกอบภาพหวัข้อใด
หวัข้อหนึง่มาใช้ในผลงาน
ภาพพิมพ์ 

การสร้างภาพผลงานไมมี่
ความแปลกใหม่ ความเป็น
จิตนาการซํา้กนักบักลุม่ ไมม่
การนําหลกัการจดั
องค์ประกอบภาพหวัข้อใด
มาใช้ในผลงานภาพพิมพ์เลย 

2.11 การผสมสี การ
เลือกใช้สีส่ือความหมาย
ผลงานภาพพิมพ์ 

มีความสามารถในการผสมสี
จากแมสี่ให้เป็นสีอ่ืนๆท่ี
ต้องการได้ สามารถใช้สีส่ือ
ความหมายของภาพพิมพ์ได้
อยา่สมบรูณ์ และมีความ
แปลกใหมไ่ปจากกลุม่ ใน
เวลาท่ีกําหนด 

การผสมสีจากแมสี่ให้เป็น
สีอ่ืนได้ไมม่ากเทา่ท่ีควร 
การใช้สีส่ือความหมาย
ภาพพิมพ์มีความแปลก
ใหมพ่อสมควร 

ไมมี่การผสมสีใหมจ่ากแมสี่
เลย การใช้สีส่ือความหมาย
ภาพพิมพ์ดไูมรู้่เร่ือง 

 

ประเดน็ 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 



 229 

2.12 การแก้ไขปัญหาใน
การทํางาน และเก็บ
รายละเอียดผลงาน 

มีการแก้ไขปัญหาในการ
ทํางานได้อยา่งมี
ประสทิธิภาพงานสําเร็จ
ลลุว่งไปด้วยดีมีการเก็บ
ความเรียบร้อยของผลงานให้
สวยงามขึน้ ตามเวลา
กําหนด 

แก้ไขปัญหาได้บางสว่นใน
การทํางาน 

แก้ไขปัญหาไมไ่ด้เลยผลงาน
เสียหาย 

2.13 การมีสว่นร่วมของ
สมาชิกในกลุม่ 

มีการช่วยเหลือกนัและกนั 
กล้าทดลองลงมือทํา ช่วยกนั
ตดัสนิใจได้ดี ช่วยกนั
แก้ปัญหาได้ดี ทกุคนมีสว่น
ร่วมในการสร้างภาพผลงาน 
ผลงานออกมาสมบรูณ์ 

 

มีบางคนท่ีไมมี่สว่นร่วมใน
การทํางานกลุม่ แก้ปัญหา
กนัไมค่อ่ยได้ ผลงาน
ออกมาพอใช้ 

ไมมี่การร่วมมือกนัสร้างภาพ
ผลงานตา่งคนต่างทํา บาง
คนก็ไมทํ่าผลงานออกมาไมดี่ 

3. ขัน้ตอนการสรุปผลงาน 

3.14 ผลงานเสร็จอยา่ง
สมบรูณ์ และตามเวลาท่ี
กําหนด 

ผลงานภาพพิมพ์เสร็จ
สมบรูณ์ มีการใช้หลกัการจดั
องค์ประกอบภาพมาใช้ 
เทคนิคการทํางานภาพพิมพ์
ธรรมชาติมาใช้ได้อยา่ง
สมบรูณ์ และเสร็จตามเวลา
กําหนด 

ผลงานเสร็จแบบไม่
สมบรูณ์นกั ไมค่่อยมีการ
นําหลกัการจดั
องค์ประกอบภาพมาใช้
หรือเทคนิคการทํางานภาพ
พิมพ์ธรรมชาติมาใช้มาก
นกั เสร็จไมต่รงตามเวลา
คาดเคล่ือนไม่เกิน5-10นาที 

ผลงานไมเ่สร็จตรงตามเวลา
คาดเคล่ือนมากกวา่10นาที 
ผลงานไม่สมบรูณ์ ไม่
สวยงาม 

3.15 ผลงานตรงตามหวัข้อ
ท่ีกําหนด 

ผลงานภาพพิมพ์เสร็จ
สมบรูณ์ ตรงตามหวัข้อท่ี
กําหนดให้ ส่ือความหมาย
ชดัเจน 

ผลงานเสร็จแบบไมค่อ่ย
สมบรูณ์ ส่ือความหมายไม่
คอ่ยตรงตามหวัข้อกําหนด 

ผลงานเสร็จแบบไมส่มบรูณ์ 
ส่ือความหมายไมต่รงตามหวั
ข้อกําหนด 

3.16 ความสะอาดของ
ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ 

ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ
เสร็จสมบรูณ์ ชดัเจนในการ
พิมพ์ มีความสะอาดของ
กระดาษท่ีพิมพ์ 

ผลงานมีสิง่สกปรกติดอยู่
ในผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติพอควร 

ผลงานภาพพิมพ์มีสิง่สกปรก
ท่ีไมไ่ด้เกิดจากการพิมพ์มาก
จนเกินไป 
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ประเดน็ 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

3.17 การนําเสนอผลงาน
ด้านแนวความคิดในการ
สร้างผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติ 

มีการเตรียมพร้อมด้านการ
นําเสนอผลงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติ ในแนวความคิดท่ี
แปลกใหม ่ไมซํ่า้กลุม่ ส่ื
ความหมายสอดคล้องกบั
ภาพผลงาน  ใช้เวลาในการ
นําเสนอได้เหมาะสมดี 

การนําเสนอแนวความคิด
ยงัคงซํา้กบักลุม่ แตมี่ควา
สอดคล้องกบัภาพผลงงาน
ได้ดี ใช้เวลาในการนําเสนอ
ภาพผลงานเร็ว หรือ นาน
จนเกินไปไมส่มเหตสุมผล 

การนําเสนอแนวความคิด
เป็นไปในรูปแบบซํา้กนักั
กลุม่ ไมส่อดคล้องกบัภาพ
พิมพ์ผลงานใช้เวลาเร็วมาก 
ไมมี่ความชดัเจนในการ
นําเสนอ 

3.18 การนําเสนอผลงาน
ด้านข้อมลูในการสร้าง
ผลงานภาพพิมพ์ธรรมชาติ 

มีการนําเสนาข้อมลูเก่ียวกบั
วสัดแุมพ่ิมพ์ท่ีแปลกใหม่ 
ประโยชน์จากจดุกําเนิด
แมพ่ิมพ์ธรรมชาตินําเสนอ
ความคิดท่ียืดหยุน่ขยาย
ความคิดท่ีแตกแขนงออกไป
ได้อยา่งถกูต้อง และมาก
ท่ีสดุในเวลาท่ีจํากดั 

มีการนําเสนอผลงานข้อมลู
ประโยชน์นอกจากนํามา
สร้างงานภาพพิมพ์
ธรรมชาติ ทําอะไรได้บ้าง 
โดยซํา้กบักลุม่มา
จนเกินไป ข้อมลูน้อย และ
ช้า 

ไมมี่ หรือการนําเสนอข้อมลู
ประโยชน์ของจดุกําเนิด
แมพ่ิมพ์ธรรมชาติน้อยมาก 
นําเสนอไมไ่ด้เลย 

3.19 การนําเสนอผลงาน
ด้านความพร้อม /
บคุลกิภาพ /ภาษา 

มีความพร้อมท่ีจะออกมา
นําเสนอผลงาน นําเสนอ
ชดัเจน ใช้ภาษาท่ีเหมาะ 
แตง่กายเรียบร้อย 

มีความพร้อมท่ีจะออกมา
นําเสนอ แตนํ่าเสนอไมดี่
พดูจาไมรู้่เร่ือง แตง่กาย
พอใช้ 

ไมมี่ความพร้อม ไมเ่ตรียม
ข้อมลูท่ีจะมานําเสนอผลงาน 
แตง่กายไมเ่รียบร้อย 

3.20 การเก็บรักษาอปุกรณ์
ในการทํางานเม่ือสร้าง
ผลงานเสร็จสิน้ 

เก็บล้างอปุกรณ์ให้อยูใ่น
สภาพเดิมได้สะอาดถกูต้อง
ตามขบวนการ 

เก็บล้างอปุกรณ์บางอยา่ง
ได้สะอาดพอใช้ 

ไมทํ่าความสะอาดอปุกรณ์
หลายชิน้ หรือไมทํ่าเลย 
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