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   การวิจัยในครั้งน้ี มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก

ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาสังคมศึกษา กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนถนอมพิศวิทยา เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558    
1 หองเรียนจํานวนนักเรียน 33 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (cluster sampling) โดยใช
หองเรียนเปนหนวยใน การสุม ใชระยะเวลาในการทดลองรวม 15 คาบ 7 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ 
ครั้งละ 50 นาที โดยทําการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 1 คาบดําเนินการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู 13 คาบ และทําการ (Post-test) จํานวน 1คาบ เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีคือแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก 13 แผน การวิเคราะหขอมูลใชวิธีทางสถิติ t-test for 
dependent sample. 
   จากผลการวิจัยพบวา  

  นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 
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  The purpose os this research was to study  “The Affect of instruction social studies 

subject of Prathomsuksa 4 student by using Graphic to Achievement in Social Studies.  
The sample used in this research was 33 in Prathomsuksa 4 students at Thanompitwittaya 
School,  Ladprao Bangkok in second semester of 2015 academic year. selected by using 
cluster sampling.The 15 experiments were carried out within the period of 7 weeks.  
The instrument used in study were plans of learning activies by using Graphic achievement 
and ability in analytical. T-test for dependent samples was then employed to analyze the 
data. 
   The results of this research were as follow  Prathomsuksa 4 students who 
introduction by using Graphic had to higher academic achievement after learning than 
before learning at the .01 level of signficances.  
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ปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จไดดวยดี ดวยความกรุณาอยางยิ่งจากอาจารย ดร.วิลาวัลย  
ดานสิริสุข และรองศาสตราจารย ดร.ประพันธศิริ  สุเสารัจ อาจารยที่ปรึกษาปริญญานิพนธ ที่ได
เสียสละเวลาอันมีคาใหคําปรึกษา แนะนําขอคิด และตรวจสอบแกไขขอบกพรองตางๆ ดวยความเอา
ใจใสเปนอยางดีตลอดมา ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความกรุณาครั้งนี้ ทําใหปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จ
ลุลวงไปดวยดี จึงขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี้  

ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารยลัดดาวัลย เกษมเนตร และ อาจารย ดร.ดวงใจ      
สีเขียว  กรรมการในการสอบปริญญานิพนธ ที่ไดกรุณาใหขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติมที่เปน
ประโยชนอยางยิ่ง 

ขอกราบขอบพระคุณอาจารยสาวิตรี สุวรรณ อาจารยผูสอน โรงเรียนสาธิตแหง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร วิทยาเขตบางเขน  
อาจารยเยาวลักษณ   วรรณมวง อาจารยผูสอนวิชาสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) อาจารยไสวรินทร วงศวรพันธ
หัวหนาหมวดวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนถนอมพิศวิทยา (ลาดพราว)
กรุงเทพมหานคร ที่ไดกรุณาตรวจและใหคําแนะนําในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
ครั้งนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณอาจารยประจําสาขาวิชาการประถมศึกษาทุกทาน ที่ไดประสิทธิ์
ประสาทวิชาความรูที่มีคุณคาใหกับผูวิจัยและขอบคุณเพ่ือน ๆ นิสิตปริญญาโท สาขาวิทยาการทาง
การศึกษาและการจัดการเรียนรู (การประถมศึกษา) และกราบขอบพระคุณคณะครูโรงเรียน ถนอม
พิศวิทยา (ลาดพราว) ทุกคนที่เปนกําลังใจใหกันเสมอมา  

ทายที่สุดนี้ขอกราบขอบพระคุณ คุณพอทรงพล คุณแมพิกุล ศรีคําสุข และทุกคนใน
ครอบครัวที่คอยใหกําลังใจ ใหคําปรึกษาดวยความรักและความหวงใย ใหการสนับสนุนทุกๆ ดาน 
จนทําใหงานวิจัยในครั้งนี้สําเร็จลุลวงดวยดี  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง  
 การพัฒนาประเทศสูความสมดุลและยั่งยืน จะตองใหความสําคัญกับการเสริมสรางทุนของ

ประเทศที่มีอยูใหมีพลังเพียงพอในการขับเคลื่อนกระบวนการพัฒนาประเทศโดยเฉพาะการพัฒนา
คนหรือทุนมนุษยใหเขมแข็ง พรอมรับการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคศตวรรษที่ 21 การเสริมสราง
ปจจัยแวดลอมที่เอ้ือตอการพัฒนาคุณภาพของคน ทั้งในเชิงสถาบัน ระบบ โครงสรางของสังคมให
เขมแข็ง สามารถเปนภูมิคุมกันตอการเปลี่ยนแปลงตางๆ ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต การศึกษามีความ
จําเปนตอมนุษยในทุกชวงอายุเพราะมนุษยตองเผชิญกับความเปลี่ยนแปลงของสังคมสิ่งแวดลอมอยู
ตลอดเวลา โดยเฉพาะในสภาวะปจจุบัน ความจําเปนของการศึกษาจะยิ่งดูชัดเจนมากขึ้น เน่ืองจาก
มีความเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นมากมาย ซึ่งมีผลกระทบตอสภาพความเปนอยูและตอการดําเนินชีวิต
(แผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 11. 2555: 1) 
 การศึกษาเปนกระบวนการและเครื่องมือที่ มีบทบาทสําคัญในการพัฒนาความคิด  
การพัฒนาความสามารถทางความคิดจึงเปนจุดมุงหมายสําคัญของการจัดการเรียนการสอนใน
ปจจุบัน ในรูปแบบการศึกษาเพื่อใหผูเรียนเกิดทักษะการคิด ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พ.ศ. 2542 มาตรฐานดานผูเรียนในมาตราที่ 4 เนนใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิด
สังเคราะห มีวิจารณญาณ มีความคิดสรางสรรค คิดไตรตรองและมีวิสัยทัศน (ศิริกาญจน โกสุมภ 
และ ดารณี คําวัจนัง. 2551: 8) ดังน้ันจึงกอใหเกิดผลสัมฤทธิ์แกผูเรียน 3 ดาน คือ 1.ดานความรู
(Knowledge: K) คือ เน้ือหาสาระของวิชาตางๆที่นํามาบูรณาการทําใหเกิดกระบวนการเรียนรู  
2.ดานกระบวนการ (Process: P) คือกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดที่เนน   
การฝกปฏิบัติจริง 3. ดานความคิด (Attitude: A) คือคุณสมบัติที่ปลูกฝงของรายวิชา ไดแก ใจกวาง 
ขยัน ใฝเรียนใฝรู เปนตน ดังน้ันการศึกษาจึงเปนเครื่องมือสําคัญในการพัฒนาใหมนุษยมีคุณภาพใน 
ทุก ๆ ดาน ซึ่งจะตองใหความรู ความคิด และความสามารถในการแกปญหาตาง ๆ อยางมีเหตุผล  
 กระทรวงศึกษาธิการจึงใหความสําคัญกับการเรียนทุกกลุมสาระโดยเฉพาะกลุมสาระ   
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ซึ่งเปนวิชาที่สําคัญมาก เน่ืองจากเปนวิชาที่วาดวย
การอยูรวมกันในสังคม ที่มีความเชื่อมสัมพันธกัน และมีความแตกตางกันอยางหลากหลาย เพ่ือชวย
ใหสามารถปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดลอม เปนพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู ทักษะ 
คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551: 115) และจุดมุงหมายหลักของวิชา
สังคมศึกษาก็คือการเตรียมคนใหเปนพลเมืองที่ดีที่มีคุณภาพสอดคลองกับความตองการของสังคม 
และในวิชาสังคมมีหนวยการเรียนรูหลายเรื่อง โดยในการวิจัยในครั้งนี้มุงเนนใหผูเรียนไดเขาใจใน
เร่ืองการผลิต การแจกจาย และการบริโภคสินคาและบริการ การบริหารจัดการทรัพยากรที่มีอยู
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อยางจํากัดอยางมีประสิทธิภาพ การดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ และการนําหลักเศรษฐกิจพอเพียงไป
ใชในชีวิตประจําวัน 

 การพัฒนาความสามารถในการคิดนั้นมีกระบวนการที่ซับซอน การคิดจึงเปนทักษะที่เกิด
จากการฝกฝน ไมใชเกิดจากพรสวรรค ดังน้ันการสงเสริมใหเด็กมีทักษะการคิดจึงเปนพ้ืนฐานที่
สําคัญในการสรางกระบวนการคิดใหเด็กเกิดความชํานาญมีทักษะการคิดไดอยางคลองแคลว 
สามารถนํามาปฏิบัติไดตรงตามเปาหมายของหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่มุงเนนใหผูเรียนมี
คุณสมบัติ คิดเปน คิดเกง คิดดี ไดนั้นจึงจําเปนตองจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีการฝกการคิด 
ชัยวัฒน สุทธิรัตน.(2553: 3) การคิดที่สําคัญสําหรับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา คือ การคิด
วิเคราะห ซึ่งการคิดวิเคราะหเปรียบเสมือนการเห็น “ผลลัพธ” ของบางสิ่ง แลวไมดวนสรุปทันทีวา 
มันเกิดจากสาเหตุใด มีองคประกอบใด มีความเปนมาอยางไร แตพยายามหาขอเท็จจริงที่ถูกตอง
เสียกอนวา ผลลัพธที่เราเห็นนั้น เกิดจาก “สาเหตุที่แทจริงคืออะไร” โดยมาจากสมมติฐานที่วา ทุกสิ่ง
ที่เกิดขึ้นน้ัน ยอมมีที่มาที่ไป ยอมมีเหตุมีผล และมีองคประกอบยอยๆ ซอนอยูภายใน ซึ่งอาจจะ
สอดคลองหรือตรงกันขามกับสิ่งที่ปรากฏภายนอก ดังน้ัน การจะเขาใจสภาพที่แทจริงจําเปนตองมี
การวิเคราะห เพ่ือตอบคําถามวา “สิ่งน้ี เกิดมาจากอะไร และเหตุใดจึงเปนเชนน้ัน” กอนที่เราจะสรุป
ความ หรือตัดสินใจบางอยางเกี่ยวกับเรื่องนั้น (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักด์ิ. 2546: 24) สอดคลอง กับ
สุคนธ สินธพานนท. (2555: 31) ไดกลาวถึงประโยชนของการคิดเชิงวิเคราะหวา เปนรากฐานสําคัญ
ของการพัฒนาทักษะการเรียนรู การแสวงหาความรู ทําใหรูจักคิด จําแนกแยกแยะ สิ่งที่เรียนรู จัด
ประเภทสิ่งตางๆ  
  การฝกใหผูเรียนเกิดมีความสามารถในการคิดเปนนั้นจะสงผลดีตอตัวผูเรียนในหลาย ๆ 
ดานซึ่งสามารถนําความรูจากการคิดไปตอยอดใหเกิดความรูที่หลากหลายและเพื่อใหทันยุคสมัย
มากขึ้น ทําใหการฝกเด็กคิดเปน เปนเรื่องที่มีความสําคัญและจําเปนที่ครูตองใหเด็กคิดเพื่อใหเปน
คนที่มีเหตุผล มีวิจารณญาณ มีการคิดไตรตรอง มองเห็นการณไกล และรูจักนําความสามารถในการ
คิดมาใชเพ่ือเผชิญสถานการณตางๆ ไดอยางเหมาะสมกับยุคสมัยแหงสังคมขาวสารขอมูล และ
ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีทั้งในปจจุบันและในอนาคต (ดารณี คําวัจนัง; และ ศิริกาญจน 
โกสุมภ. 2545: 10) 

 ปจจุบันปญหาในการพัฒนาความสามารถในการคิดของผูเรียนเกิดขึ้นจากหลายสาเหตุ 
เชนการจัดการเรียนการสอนของผูเรียนไมเอ้ืออํานวยใหผูเรียนเกิดทักษะกระบวนการคิดมาก
เทาที่ควร ครูไมเนนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเพ่ือนําไปปฏิบัติจริงแตจะสอนเนื้อหาโดยยึดจากหนังสือ
เรียนเพียงเพ่ือใหผูเรียนนําไปสอบเทานั้น เพราะ การศึกษาปจจุบันมีการทดสอบเพื่อวัดผูเรียนมาก
ขึ้นการเรียนการสอนจึงเปนไปแบบมุงทองจําเพื่อสอบมากกวามุงคิดวิเคราะห  กระบวนการสอนจึง
ตองรวบรัดขั้นตอนเพื่อครูจะไดสอนทันสอบ ดังน้ันวิธีการสอนจึงไมหลากหลายมากนัก ฉะน้ัน
ผูเรียนจึงขาดทักษะการคิดทําใหไมสามารถนําความรูไปแกปญหาไดจริงและไมสามารถตอยอด
ความรูใน  การเรียนรูครั้งตอไปได สาเหตุดังกลาวทําใหผูเรียนขาดทักษะการคิดในหลายๆดาน การ
พัฒนา  การคิดวิเคราะหของผูเรียนยังทําไดในขอบเขตจํากัด และยังไมบรรลุเปาหมายที่ตองการ 
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(วิทวัส อินทมานนท 2554: 2) และจากรายงานการประเมินภายนอกของสํานักงานรับรองมาตรฐาน
และประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) ไดสรุปประเมินคุณภาพการศึกษาขั้นพ้ึนฐานในรอบ 5 ป 
ตั้งแต พ.ศ. 2544 – 2548 ที่ผานมาโดยสรุปจากผลการประเมินของโรงเรียนจํานวน 30,100 
โรงเรียน พบวา ภาพรวมระดับประเทศ มาตรฐานที่มีผลต่ําที่สุดหรือมาตรฐานที่เปนปญหาที่สุดคือ 
มาตรฐานดานผูเรียน มาตรฐานที่ 4 ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห คิด
วิจารณญาณ มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค คิดไตรตรองและมีวิสัยทัศน ผลการประเมินสถานศึกษา
สวนใหญอยูในระดับปรับปรุง และมีสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานในระดับดี อยูเพียงรอยละ 10.4 
(สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา. 2550: 9) 
 การใชผังกราฟฟกในการจัดการเรียนรูเปนอีกกระบวนการที่สามารถพัฒนากระบวนการ
คิดของมนุษย ผังกราฟฟกเปนแผนผังทางความคิด ซึ่งประกอบดวยความคิดหรือขอมูลสําคัญๆ ที่
เชื่อมโยงกันอยูในรูปแบบตางๆ ซึ่งทําใหโครงสรางของความรูหรือเนื้อหาสาระนั้นเปนเทคนิคที่
ผูเรียนสามารถนําไปใชในการเรียนรูเน้ือหาสาระตางๆ จํานวนมาก เพ่ือชวยใหเกิดความเขาใจใน
เน้ือหาสาระนั้นไดงายขึ้น อยูในรูปแบบที่อธิบายใหเขาใจและจดจําไดงาย เม่ือผูเรียนเกิดความเขาใจ
และสามารถจําไดจากเนื้อหาที่เรียนก็สามารถนําไปตอยอดความรูตางๆ ไดงายขึ้น และเปน
กระบวนการใหผูเรียนเกิดการคิดวิเคราะห เพราะผังกราฟฟกเปนรูปแบบการจัดการความคิดโดยใช
สี ภาษา และภาพ เปนสื่อใหเกิดการคิดแบบจําแนกแยกแยะขอมูลเปนสวนยอย ซึ่งมีลักษณะ
โครงสรางความรูที่สอดคลองกับความสามารถในการคิดวิเคราะห (ทิศนา แขมมณี.2545: 386) 
 ผูวิจัยไดมีแนวความคิดตองการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานความสามารถในการ
คิดวิเคราะหกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม ในหนวยการเรียนรูเศรษฐศาสตร โดยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกมาประยุกตใชในการเรียนเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและ
สามารถตอยอดในชั้นเรียนตอไปได ซึ่งผูเรียนสามารถนําองคความรูจากแหลงตางๆ มาทําการ
จัดทําขอมูลโดยตองใชทักษะการคิดตาง ๆ จากการสังเกต เปรียบเทียบ จัดเรียงลําดับ ประเภท 
รวมไปถึงการฝกใหผูเรียนสามารถพัฒนาความคิดในระดับขั้นสูงขึ้น คือฝกการวิเคราะห การ
สังเคราะห การสรางมโนทัศน การสรางแบบแผนซึ่งผูเรียนสามารถนําความรูจากประสบการณเดิมที่
เคยพบเจอ หรือการเรียนรูรอบตัวในชีวิตประจําวันนํามาประยุกตใชในการเรียนรู เปนตน ซึ่งการ
เรียนรูจากประสบการณ และการเรียนรูในรูปแบบการคิดวิเคราะหนั้นชวยเพ่ิมศักยภาพในการเรียนรู
และสามารถนําความรูนี้ไปใชกับกลุมสาระอื่น ๆ ตอไปได และทําใหกระบวนการจัดการเรียนรูในชั้น
เรียนเกิดประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งสงผลใหผูเรียนสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง เพ่ือให
สอดคลองกับการปฎิรูปการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญตามบทบัญญัติของพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ 
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ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก กอนเรียนและหลังเรียน 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 ไดแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกที่มีประสิทธิภาพสําหรับนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปที่ 4 
 

ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากรที่ใชในการวจิัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนถนอมพิศ
วิทยา เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 ซึ่งจัดแบบคละ
ความสามารถ มีทั้งนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียนระดับเกง ปานกลาง ออน ในหองเรียน
เดียวกัน จํานวน 7 หองเรียน หองเรียนละ 33 คน รวมเปนนักเรียน 231 คน 
               กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
   กลุมตัวอยางที่ใชในการวจัิยครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนถนอมพิศ
วิทยา เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558   1 หองเรียนจํานวน
นักเรียน 33 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (cluster sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยใน 
การสุม 
 
   2. ตัวแปรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งน้ีแบงออกเปน 
  1. ตัวแปรอิสระ 
   - การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก 
  2. ตัวแปรตาม 
   - ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 3. ระยะเวลาที่ใชในการวจิัย 
 การวิจัยในครั้งนี้ ทําการทดลองโดยผูวิจัยดําเนินการจัดการเรียนรูดวยตนเอง ในภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2558 ใชระยะเวลาในการทดลองรวม 15 คาบ 8 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ คาบละ 
50 นาที โดยทําการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 1 คาบ ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
13 คาบ และทําการสดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 1คาบ โดยผูวิจัยดําเนินการสอนดวย
ตนเอง 
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 4. เน้ือหาที่ใชในการวิจัย 
 เน้ือหาที่ใชในการทําวิจัยครั้งน้ี เปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร มาตรฐาน ส 3.1 ตัวชี้วัดที่ 1 – 3 โดย
กําหนดเนื้อหาไวดังน้ี 

  1. สินคาและบริการที่มีอยูหลากหลายในตลาดที่มีความแตกตางดานราคาและ
คุณภาพ จํานวน 2 คาบ 

  2. ปจจัยที่มีผลตอการเลือกซื้อสินคาและบริการที่มีมากมาย ซึ่งขึ้นอยูกับผูซื้อ ผูขาย 
และตัวสินคา เชน ความพึงพอใจของผูซื้อ ราคาสินคา การโฆษณา คุณภาพของสินคา จํานวน  
2 คาบ 

  3. สิทธิพ้ืนฐานของผูบริโภค จํานวน 1 คาบ 
  4. สินคาและบริการที่มีเครือ่งหมายรับรองคุณภาพ จํานวน 2 คาบ 
  5. หลักการและวธิีการเลือกบริโภค จํานวน 2 คาบ 
  6. หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง จํานวน 2 คาบ 
  7. การประยุกตใชเศรษฐกิจพอเพียงในการดํารงชีวิต เชน การแตงกาย การกินอาหาร 

การใชจาย จํานวน 2 คาบ 
 

 5. เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
  - แผนการจัดการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก 
  - แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   

นิยามศัพทเฉพาะ  
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความเขาใจของผูเรียนจากการเรียนโดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกในการเรียนการสอน เพ่ือใหนักเรียนเกิดความเขาใจในเนื้อหา
การเรียนรูที่ผูวิจัยไดกําหนดไว ซึ่งผลที่ไดคือคะแนนจากการทําแบบทดสอบที่ผูวิจัยเปนผูสราง
ขึ้นมา เปนขอสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก โดยกําหนดพฤติกรรมที่ตองวัด 4 ดาน เพ่ือใหสอดคลอง
กับตัวชี้วัดที่ผูวิจัยนํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู คือ  

       1.ความรู – ความจํา คือ ผูเรียนมีความรูความจํา ในดานเศรษฐศาสตรเบื้องตนที่
เกี่ยวของกับการดําเนินชีวิต เชนนักเรียนสามารถแยกประเภทของสินคาเพื่อการอุปโภค และสินคา
เพ่ือการบริโภคไดถูกตอง 

       2.ความเขาใจ คือ ผูเรียนสามารถเขาในกระบวนการทางเศรษฐศาสตรไดอยางถูกตอง
เชนนักเรียนสามารถเขาใจหลักการเลือกซื้อสินคาที่ตรงกับความตองการ  
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       3.การนําไปใช คือผูเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชในการดําเนินชีวิตไดอยาง
ถูกตอง เชนจะเลือกซื้อสินคาอยางไรเพื่อใหเกิดความปลอดภัยในชีวิต หรือถาหากนักเรียนถูกเอารัด
เอาเปรียบในการเลือกซื้อสินคาและบริการนักเรียนจะมีวิธีใดบางในการแกปญหานั้น  
      4.การคิดวิ เคราะห คือ ผู เ รียนใชกระบวนการทางสมองใน  การวิเคราะหหา
ความสัมพันธของสิ่งตางๆ ใหไดขอสรุปที่เชื่อมโยงกันในหลายๆ ดาน สามารถแกปญหา ประเมิน 
ตัดสินใจ และสรุปขอมูลตางๆ อยูบนพื้นฐานของความสมเหตุสมผล  

โดยผูวิจัยใชสาระที่ 3 เศรษฐศาสตร มาตรฐาน ส 3.1 ตัวชี้วัดที่ 1 – 3 ในการวิจัย 
  
 2. ผังกราฟฟก หมายถึง รูปแบบของความคิดที่สื่อออกมาเปนภาพ โดยผูเรียนสามารถ
สรุปความหมายของเนื้อหาที่เรียนแลวสื่อสารออกมาในแบบรูปภาพหรือไดอะแกรม เพ่ือใหงายตอ
การจดจําเนื้อหา สามารถนําความรูในแบบรูปภาพหรือไดอะแกรมมาประยุกตเขากับความรูใหมใน
ชั้นที่สูงขึ้นซ่ึงแบบของรูปภาพหรือไดอะแกรมนั้นสามารถทําใหผูเรียนจดจําเนื้อหาไดงายและ
ยาวนาน และผูวิจัยไดใชผังกราฟกดังตอไปน้ีในการศึกษาวิจัยคือ  
  1.ผังความคิด (Mind map) เปนผังที่แสดงความสัมพันธของสาระ หรือความคิดตางๆ 
ใหเห็นเปนโครงสรางของภาพรวม โดยใชเสน คํา ระยะหางจากศูนยกลาง สี เครือ่งหมาย รูปทรง
เรขาคณิตและภาพ แสดงความหมายและความเชื่อมโยงของความคดิ หรือสาระนั้นๆ  
  2.ผังมโนทัศน (Concept Map) เปนผังทีแ่สดงมโนทัศนใหญไวตรงกลาง และแสดง
ความสัมพันธระหวางมโนทัศนและมโนทศันยอยๆ เปนลําดับขั้นดวยเสนเชื่อมโยง 
  3.ผังกางปลา (Fish Bone Map) เปนผังที่แสดงสาเหตขุองปญหาซึ่งมีความซับซอน ผัง
กางปลาจะชวยทําใหเห็นสาเหตุหลัก สาเหตุยอยที่ชัดเจน 
  4.ผังวงกลมซอน หรือเว็นไดอะแกรม (Venn Diagram) เปนผังวงกลม 2 วง หรือ
มากกวาที่มีสวนหนึ่งซอนกันอยู เปนผังที่เหมาะสําหรับการนําเสนอสิ่ง 2 สิ่ง หรือมากกวา โดยมีทั้ง
ความเหมือนและความแตกตาง 
  5.ผังที-ชารท (T-Chart) เปนแผนที่แยกขอมูลออกเปน 2 สวน โดยมีจุดประสงคเพ่ือ
แสดงความแตกตางของความคิดหรือขอมูลที่ศึกษาทั้ง 2 ดาน 
 
 3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชผังกราฟฟก หมายถึง กระบวนการในการเรียน
การสอนที่สอนแทรกการใชผังกราฟฟกในการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนไดเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น โดย 
การจัดกิจกรรมนั้น ผูวิจัยจะแทรกรูปแบบการใชผังกราฟฟกที่หลากหลายในตรงกบัสาระการเรยีนรู
เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพกบัผูเรยีน โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมดังน้ี  
       3.1 ขั้นนาํเขาสูบทเรียน ประกอบไปดวย  
         3.1.1 แจงจุดประสงคการเรียนรูในหัวขอที่จะศึกษา 
        3.1.2 ใชคําถามเพื่อทบทวนความรูเดิมของผูเรียน 
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        3.1.3 ตั้งคําถามเพื่อกระตุนความอยากรูและใหนักเรียนลองสังเกตสิ่งรอบตัว
เพ่ือนําเขาสูความสนใจในเนื้อหาที่จะเรียน 
        3.2 ขั้นกจิกรรม ประกอบไปดวย 
        3.2.1 ครูอธิบายเนื้อหาใหกับผูเรียนโดยการใชผังกราฟฟกในการอธิบาย
เน้ือหาที่สอดคลองกับสาระการเรียนรู  
        3.2.2 ผูเรียนทํากิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกตามที่ครูเสนอแนะ        
ในเนื้อหาที่ครกูําหนดให โดยวิเคราะหจากเนื้อหาที่ครูอธิบายและนกัเรียนไดฝกการเชื่อมโยง
ความสัมพันธกับสิ่งตางๆ จนเกิดการเรียนรู 
       3.3 ขั้นสรปุ ประกอบดวย 
        3.3.1 สรุปผลการเรียนรูตามหลักฐานขอมูลที่ไดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชผังกราฟก  
        3.3.2 ผูเรียนสามารถสื่อความหมายของความคิดรวบยอดโดยการจัดกิจกรรม
การเรียนรูโดยใชผังกราฟก  
 เม่ือผูเรียนไดเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกขางตนแลว จะทําให
ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหจากการสังเกตในขั้นนํา การแสดงความคดิเห็น วิเคราะห
ขอมูลตามที่ไดศึกษาจากหลักฐานขอมูลตางๆ ไดเรียนรูการเชื่อมโยงความสมัพันธจากฐานความรู
เดิมและความรูใหมโดยใชผังกราฟฟกในขั้นกิจกรรม และสรุปความรูจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชผังกราฟฟก  
 

กรอบแนวคิดในการทําวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐศาสตร 
 
  ตัวแปรอิสระ        ตัวแปรตาม 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

สมมติฐานในการวิจัย  
 นักเรียนที่ไดรบัการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก มีผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถติิที ่.01 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 

   ในการวจิยัครัง้น้ี เป็นการศกึษาผลการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิกที่มต่ีอ

ผลสมัฤทธิท์างการวชิาสงัคมศกึษา สําหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ผูว้จิยัได้ทําการศกึษา

คน้ควา้เอกสารและงานวจิยั ดงัน้ี 

 1. เอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัหลกัสตูรสงัคมศกึษา พทุธศกัราช 2551 

 2. เอกสารทีเ่กีย่วกบัการสอนการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิก 

 3. เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัผงักราฟิก 

 4. เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศกึษา  

 5. เอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัความสามารถในการคดิวเิคราะห ์

 

1. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัหลกัสตูรสงัคมศึกษา พทุธศกัราช 2551 

1.1 ความหมายของสงัคมศึกษา 

ในปจัจุบนัสงัคมโลกมกีารเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเรว็ตลอดเวลา กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคม

ศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม ช่วยให้นักเรยีนมคีวามรู ้ความเขา้ใจในการดําเนินชวีติของมนุษย ์

สร้างพลวตัในการปรบัตัวตามสภาพแวดล้อมตามยุคสมยั บรหิารจดัการทรพัยากรอย่างยัง่ยืน  

มคีุณธรรม จรยิธรรม และสามารถนําความรูไ้ปปรบัใชใ้นชวีติประจาํวนัภายใตก้ระแสโลกาภวิฒัน์ทีม่ี

การเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลาได ้ดงัทีน่ักวชิาการไดก้ล่าวถงึคุณค่าและความสําคญัของกลุ่มสาระ

สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรมเป็นกลุ่มสาระทีม่ขีอบขา่ยกวา้งขวางครอบคลุมเน้ือหาหลายสาระ

การเรยีนรู ้จงึควรเขา้ใจความหมายใหแ้จ่มชดั จากนักการศกึษาและนักวชิาการหลายท่าน  ไดใ้ห้

ความหมายของสงัคมศกึษาไวด้งัน้ี 

 จาโรลเิมค (Jarolimek. 1967: 4) ให้ความหมายว่า สงัคมศึกษาเป็นกลุ่มสาระที่ว่าด้วย

ความสมัพนัธข์องมนุษยก์บัสิง่แวดลอ้มทางธรรมชาตแิละสงัคม จะกล่าวถงึวธิทีีม่นุษยใ์ชส้ิง่แวดลอ้ม

เพือ่สนองความตอ้งการของตนในการดาํรงชวีติ 

 โกวทิ วรพพิฒัน์ (วเิชยีร อาํพนรกัษ์. 2537: 5; อา้งองิ โกวทิ วรพพิฒัน์. ม.ป.ป) กล่าวถงึ

กลุ่มสาระการเรียนรู้ส ังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมเป็นกลุ่มสาระที่มีความสําคัญ และมี

ความสมัพนัธ์กับการพฒันาประเทศในด้านการเตรยีมคนให้เป็นคนดี มีความรบัผิดชอบและมี

คุณธรรม 

จากนักการศึกษากล่าวขา้งต้น สรุปได้ว่าสงัคมศกึษา หมายถึงวชิาที่ว่าด้วยการดําเนิน

ชวีติของมนุษย์ทุกช่วงเวลาของชวีติมนุษย์ ทัง้ในด้านกายภาพและมติิภาพ เช่น ความศรทัธาใน

ศาสนา วธิกีารอยูร่ว่มกบัผูอ้ื่น เศรษฐกจิ สิง่แวดลอ้มรอบตวั เป็นตน้  
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1.2 ความสาํคญัของกลุ่มสาระสงัคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม 

ลาวณัย์ วทิยาวุฑฒกุิล (2533: 19-20) ได้กล่าวถึงความสําคญัของกลุ่มสาระการเรยีนรู้

สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ในกระบวนการเรยีนการสอนในโรงเรยีนวา่ 

  1. เป็นการศึกษาเพื่อพฒันาความคิดรวบยอด เจตคติ ค่านิยม และทกัษะของ

พลเมอืงดทีางสงัคมที่จะขาดเสยีไม่ได ้ดว้ยเหตุน้ีจงึเป็นวชิาที่ต้องกําหนดหรอืบงัคบัใหน้ักเรยีนใน

โรงเรยีนโดยทัว่ไปไมว่า่จะในสงัคมทีม่รีะบบการเมอืงในการปกครองแบบใด 

  2. สงัคมศกึษา มบีทบาทหน้าทีเ่บือ้งตน้คอื ช่วยพฒันานกัเรยีนใหเ้ป็นพลเมอืงทีด่ี

มเีหตุผลและใชเ้หตุผล มคีวามเป็นมนุษย ์มคีวามรูส้กึหรอืสมัผสัฉบัไว สามารถตอบสนองต่อสงัคม

รอบข้างตนได้อย่างเหมาะสม สามารถตัดสินใจแก้ปญัหาได้อย่างมีประสิทธิภาพในสังคม

ประชาธปิไตย 

  3. การเรยีนรู้ทางสงัคม (Social Education) เกิดขึ้นได้ในเกือบทุกสถานการณ์ 

และสถานที่นอกเหนือจากการเรียนในห้องเรยีน วิชาสงัคมศึกษา มีบทบาทเป็นส่วนหน่ึงของ     

การเรยีนรูส้งัคมในลกัษณะเป็นการเรยีนรูท้ีเ่ป็นระบบ 

  4. สงัคมศึกษามบีทบาทเป็นแกนกลางของการสมัพนัธ์หลกัสูตรไปสู่เป้าหมาย 

เพื่อความเป็นพลเมอืงด ีมคีุณภาพของสงัคม เพราะการเรยีนรูท้างสงัคมศกึษาแทรกอยู่ในทุกวชิา 

ในโรงเรยีน การเรยีนการสอนจงึตอ้งเป็นไปตามคุณสมบตัอินัจาํเป็นแก่การเป็นสมาชกิทีด่ขีองสงัคม

และยิง่ไปกว่านัน้สงัคมยงัเป็นตวัเชื่อมโยงความรูใ้นวชิาต่างๆ มาประยุกต์ในการดํารงชวีติร่วมกนั 

ในการเรยีนในหอ้งเรยีนและกจิกรรมเสรมิหลกัสตูรต่างๆ ดว้ย 

   5. สงัคมศึกษามบีทบาทพฒันาผู้เรยีนให้สามารถปฏิบตัิตนในฐานะพลเมอืงด ี

(Citizen Actor) โดยการประยุกตค์วามรู ้เจตคต ิค่านิยมและทกัษะทีไ่ดร้บัในโอกาสและสถานการณ์

ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

              กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 3) ได้กล่าวไว้ใน “คู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ       

การเรียนรู้ส ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม” ว่า สังคมศึกษา เป็นสาขาวิชาที่มีลักษณะ            

สหวทิยาการโดยประกอบมาจากสาขาวชิาต่างๆ ในสาขาสงัคมศาสตร์ มาหลอมรวมเขา้ด้วยกนั 

ไดแ้ก่ ภูมศิาสตร ์ประวตัศิาสตร ์เศรษฐศาสตร ์นิตศิาสตร ์จรยิศาสตร ์ประชากรศาสตร ์สิง่แวดลอ้ม

ศึกษา นิติศาสตร ์สงัคมวทิยา ปรชัญาและสาสนา โดยมเีป้าหมายเพื่อส่งเสรมิศกัยภาพการเป็น

พลเมอืงดใีหแ้ก่นกัเรยีน 

   กระทรวงศกึษาธกิาร (2551: 1) หลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 

2551 ไดก้ล่าวถงึความสาํคญัว่าทาํไมตอ้งเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรมวา่กลุ่มสาระ การ

เรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรมช่วยใหน้ักเรยีนมคีวามรู ้ความเขา้ใจในการดํารงชวีติของ

มนุษย์ทัง้ในฐานะปจัเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรบัตัวตามสภาพแวดล้อม     

การจดัการทรพัยากรทีม่อียูอ่ยา่งจาํกดั เขา้ใจถงึการพฒันา เปลีย่นแปลงตามยุคสมยั กาลเวลา ตาม
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เหตุปจัจยัต่างๆ เกดิความเขา้ใจตนเอง และผูอ้ื่น มคีวามอดทน อดกลัน้ ยอมรบัในความแตกต่าง

และมคีุณธรรม สามารถนความรูไ้ปปรบัใชก้ารดาํเนินชวีติ เป็นพลเมอืงดขีองประเทศและสงัคมโลก 

   จากความหมายและความสําคญัข้างต้น สรุปได้ว่ากลุ่มสาระการเรยีนรู้สงัคมศึกษา  

ศาสนาและวฒันธรรมเป็นกลุ่มสาระที่ศึกษาความสมัพนัธ์ระหว่างมนุษย์กบัสภาพแวดล้อมทาง

ธรรมชาต ิความสมัพนัธร์ะหว่างมนุษยก์บัมนุษย ์ซึง่เป็นวชิาทีม่คีวามสาํคญัต่อการพฒันาผูเ้รยีนให้

เป็นพลเมอืงทีด่ทีีส่ามารถอยู่ร่วมในสงัคมทีม่กีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลา สามารถปรบัตวัใหเ้ขา้

กบัการเปลี่ยนแปลงของโลก สามารถจดัการให้ตวัเองอยู่ในสภาพสงัคมในมุมมองที่ด ีมคีวามสุข 

และภาคภูมใิจต่อการอยู่ร่วมกนัของสงัคมไทยโดยยดึหลกัวฒันธรรมและวธิชีวีติทีม่คีวามเรยีบงา่ย

ตามแบบวถิชีวีติของคนไทยทีอ่ยูใ่นสงัคมโลกาภวิฒัน์ไดอ้ยา่งมคีวามสขุและภาคภมูใิจ 

 

    1.3 องคป์ระกอบสาํคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และ

วฒันธรรม  

    กรมวชิาการ (2544: 272) ได้กล่าวว่า กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และ

วฒันธรรม เป็นกลุ่มสาระการเรยีนรูท้ีมุ่ง่เน้นการดาํดงชวีติอยูร่ว่มกนัของมนุษย ์และสิง่แวดลอ้ม บน

โลกทีม่กีารเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ตลอดเวลา เป็นกลุ่มสาระการเรยีนรูท้ีมุ่ง่พฒันาผูเ้รยีนใหเ้ป็น

พลเมืองที่มีความรบัผิดชอบ มีความสามารถทางสงัคม มีความรู้ ทกัษะ คุณธรรม และค่านิยม        

ทีเ่หมาะสม โดยใหผู้เ้รยีนเกดิความเจรญิงอกงามในดา้นต่างๆ ดงัองคป์ระกอบสาํคญั 4 ประการของ

กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ดงัน้ี 

 1. ดา้นความรู ้ 

 กลุ่มสาระการเรยีนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม จะให้ความรู้แก่ผู้เรยีนใน

เน้ือหาสาระ ความคดิรวบยอด และหลกัการสําคญัๆ ในสาขาวชิาต่าง ๆ ทางสงัคมศาสตร ์ได้แก่ 

ภูมศิาสตร ์ประวตัศิาสตร ์มานุษยวทิยา รฐัศาสตร ์จรยิศาสตร ์สงัคมวทิยา เศรษฐศาสตร ์กฎหมาย 

ประชากรศกึษา และสิง่แวดลอ้มศกึษา ตามขอบเขตทีก่ําหนดไวใ้นแต่ละระดบัชัน้ โดยจดัการเรยีนรู้

ในลกัษณะบรูณาการ หรอืสหวทิยาการ 

  2. ดา้นทกัษะกระบวนการ 

  ในการเรยีนรูส้งัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมนัน้ ผู้เรยีนควรได้พฒันากระบวน 

การต่าง ๆ จนเกดิทกัษะกระบวนการดงัน้ี 

  ทกัษะการคดิ เช่น การสรุปความคดิ การแปลความ การวเิคราะห์หลกัการ และ    

การนําไปใช ้ตลอดจนการคดิแบบมวีจิารณญาณ  

  ทกัษะการแกป้ญัหา ตามกระบวนการทางสงัคมศาสตร ์กระบวนการสบืสวน เช่น 

ความสามารถในการตัง้คําถามและการตัง้คําถามอย่างมรีะบบ การรวบรวม และวเิคราะห์ข้อมูล  

การทดสอบสมมตฐิาน และการสรปุเป็นหลกัการ 
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  ทกัษะการเรยีนรู ้เช่น ความสามารถในการแสวงหาขอ้มูล ความรูโ้ดยการอ่าน 

การฟงั และการสังเกต ความสามารถในการสื่อสารโดยการพูด การเขียน และการนําเสนอ 

ความสามารถในการตคีวาม การสรา้งแผนภูม ิแผนที ่ตารางเวลา และการจดบนัทกึ รวมทัง้การใช้

เทคโนโลย ีและสือ่สารสนเทศต่างๆ ใหเ้ป็นประโยชน์ในการหาความรู ้

  ทักษะกระบวนการกลุ่ม และการทํางานเป็นทีมซึ่งเป็นทักษะทางสงัคม เช่น

ความสามารถในการเป็นผู้นํา และผู้ตามในการทํางานกลุ่ม มีส่วนร่วมในการกําหนดเป้าหมาย    

การทํางานกลุ่ม ปฏบิตัหิน้าทีต่ามทีไ่ดร้บัมอบหมายดว้ยความรบัผดิชอบ สรา้งสรรคผ์ลงานช่วยลด

ขอ้ขดัแยง้ และการแกป้ญัหาของกลุ่มไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

 3. ดา้นเจตคต ิคุณธรรม จรยิธรรม และคา่นิยม 

 กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม จะชว่ยพฒันาเจตคต ิคุณธรรม 

จรยิธรรม และค่านิยมเกีย่วกบัประชาธปิไตยและความเป็นมนุษย ์เช่น รูจ้กัพึง่ตนเอง ซื่อสตัยส์ุจรติ 

มวีนิัย มคีวามกตญั�ู รกัเกยีรตภิูมแิห่งตน มนิีสยัในการเป็นผูผ้ลติที่ด ีมคีวามพอดใีนการบรโิภค 

เหน็คุณค่าของการทํางาน รูจ้กัวเิคราะห์การทํางานเป็นกลุ่มเคารพสทิธขิองผูอ้ื่น เสยีสละเหน็แก่

ประโยชน์ส่วนรวม มคีวามผูพ้นัธ์กบักลุ่ม รกัท้องถิ่น รกัประเทศชาติ เหน็คุณค่าการอนุรกัษ์และ

พัฒนาศิลปวฒันธรรมและสิ่งแวดล้อม ศรทัธาในหลักธรรมของศาสนา และการปฏิบัติตนตาม

หลกัธรรมของศาสนาและการปกครองในระบบประชาธปิไตยอนัมพีระมหากษตัรยิท์รงเป็นประมขุ 

 4. ดา้นการจดัการและปฏบิตักิาร 

 กจิกรรมการเรยีนในกลุ่มสาระสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม จะช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิ

ทกัษะในการทาํงานเป็นกลุ่ม สามารถนําความรู ้ทกัษะ คา่นิยม และเจตคตทิีไ่ดร้บัการอบรมบ่มนิสยั

มาใชใ้นการแกป้ญัหาต่างๆ ทีเ่กดิขึน้ในชวีติประจาํวนัของผูเ้รยีนได ้

 เมื่อมองในภาพรวมแลว้จะพบว่า ความสําคญัของกลุ่มสาระสงัคมศกึษา ศาสนาและ

วฒันธรรมทนอกจากจะช่วยให้ผู้เรยีนมีความรู้เรื่องต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกบัสภาพแวดล้อมทัง้ทาง

ธรรมชาต ิและสงัคมวฒันธรรม ทีม่กีระบวนการต่างๆ ทีส่ามารถนํามาใชป้ระกอบการตดัสนิใจอยา่ง

รอบคอบในการดําเนินชวีติและมสี่วนรว่มในสงัคมทีม่กีารเปลีย่นแปลงตลอดเวลาในฐานะพลเมอืงดี

แล้วยงัช่วยให้นําความรูท้างจรยิธรรม หลกัธรรมทางศาสนามาพฒันาตนเองและสงัคมได้ ทําให้

ผูเ้รยีนสามารถดาํเนินชวีติในสงัคมไดอ้ยา่งมคีวามสขุ 

 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  (2551: 8) ไดก้ล่าวถงึองคค์วามรูแ้ละทกัษะ

สําคญัของรายวชิาสงัคมศกึษาว่าเป็นทกัษะในการอยู่ร่วมกนัในสงัคมไทยและสงัคมโลกอย่างสนัติ

สขุ การเป็นพลเมอืงด ีศรทัธาในหลกัธรรมของศาสนา การเหน็คุณค่าของทรพัยากรและสิง่แวดลอ้ม 

ซึง่ตอ้งอาศยัการวเิคราะหป์ญัหา แกป้ญัหาอยา่งมรเหตุผล การนําความรูไ้ปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ 

รวมทัง้การอยูร่ว่มกนัอยา่งมคีวามสขุ 

 นอกจากน้ี กลุ่มสาระสงัคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม จดัเป็นศาสตรแ์หง่บรูณาการ  

เชื่อมโยงไดทุ้กกลุ่มสาระ ครผููส้อนสามารถสรา้งหน่วยการเรยีนรูบู้รณาการไดห้ลายรปูแบบ เพื่อให้



12 

ผูเ้รยีนได้เรยีนรูอ้ย่างรอบดา้น เชื่อมโยงผสมผสานหลายสาขาวชิาส่งผลใหผู้เ้รยีนไดม้องโลกและ

ชวีติในภาพรวม และเป็นการลดความซํ้าซอ้นของเน้ือหาสาระในวชิาต่างๆ ดว้ย 

 การจัดการเรียนการสอนของกลุ่มสาระน้ี เน้นกระบวนการขัดเกลาทางสังคม 

กระบวนการสบืสวน กระบวนการสบืค้น กระบวนการทางจรยิธรรม กระบวนการพฒันาค่านิยม 

กระบวนการประชาธปิไตย วธิกีารทางประวตัศิาสตร ์กระบวนการทางภูมศิาสตร ์กระบวนการคดิ

วเิคราะห ์กระบวนการแกป้ญัหา กระบวนการเชงิระบบ 

 จากทีก่ล่าวมาสรุปไดว้่ากลุ่มสาระสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม เป็นกลุ่มสาระที่

มุง่เน้นการดาํรงชวีติอยู่รว่มกนัของสงัคมมนุษยแ์ละสิง่แวดลอ้ม มุง่พฒันาใหผู้เ้รยีนเป็นพลเมอืงทีม่ี

ความรบัผดิชอบ มคีวามรู ้ทกัษะ คุณธรรม และคา่นิยมทีเ่หมาะสม 

 
  1.4 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและ

วฒันธรรม  

  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน (2551: 110) กล่าวว่ากลุ่มสาระสงัคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม ว่าดว้ยการอยู่ร่วมกนัในสงัคม ทีม่คีวามเชื่อมสมัพนัธ ์และมคีวามแตกต่างที่

หลากหลาย เพื่อสามารถปรบัตวักบับรบิทสภาพแวดลอ้มรอบตวั เขา้ใจถงึการพฒันา เปลีย่นแปลง

ตามยุคสมยักาลเวลาตามปจัจยัต่างๆ เกดิความเขา้ใจตนเองและผูอ้ื่น มคีวามอดทนอดกลัน้ ยอมรบั

ในความแตกต่างของผูอ้ื่น   

   ผูว้จิยัไดท้ําการวจิยัในกลุ่มสาระที่ 3 เศรษฐศาสตร ์ตวัชีว้ดัที่ 1-3 ซึ่งเป็นสาระพืน้ฐาน

ในเรื่องการใช้จ่ายเพื่อการดํารงชีวิต และเพื่อให้ทนัยุคสมยัในสภาพเศรษฐกิจที่เปลี่ยนไปอย่าง

รวดเรว็ 

    สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร ์

    มาตรฐาน ส 3.1  เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและ         

การบรโิภค การใช้ทรพัยากร ที่มีอยู่จํากดัได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทัง้เข้าใจหลกั    

การของเศรษฐกจิพอเพยีง เพือ่การดาํรงชวีติอยา่งมดุีลยภาพ  

  1. ระบุปจัจยัทีม่ผีลต่อการเลอืกซือ้สนิคา้และบรกิาร 

    -   สนิคา้และบรกิารทีม่อียูห่ลากหลายในตลาดทีม่คีวามแตกต่างดา้น

ราคาและคุณภาพ 

    -   ปจัจยัทีม่ผีลต่อการเลอืกซือ้สนิคา้และบรกิารทีม่มีากมาย ซึง่ขึน้อยูก่บั

ผูซ้ือ้ ผูข้าย และ ตวัสนิคา้ เชน่ ความพงึพอใจของผูซ้ือ้ ราคาสนิคา้ การโฆษณา คุณภาพของสนิคา้  

 

  2. บอกสทิธพิืน้ฐานและรกัษาผลประโยชน์ของตนเองในฐานะผูบ้รโิภค 

       -   สทิธพิืน้ฐานของผูบ้รโิภค 

    -   สนิคา้และบรกิารทีม่เีครือ่งหมายรบัรองคุณภาพ 
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    -   หลกัการและวธิกีารเลอืกบรโิภค   

  3. อธบิายหลกัการของเศรษฐกจิพอเพยีงและนําไปใชใ้นชวีติประจาํวนัของตนเอง 

    -   หลกัการของเศรษฐกจิพอเพยีง 

    -   การประยกุตใ์ชเ้ศรษฐกจิพอเพยีงในการดาํรงชวีติ เชน่ การแต่งกาย 

การกนิอาหาร การใชจ้า่ย 

 

 1.5 หลกัการจดัการการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

  การจดักิจกรรมการเรยีนรู้สงัคมศึกษานัน้มอียู่หลากหลาย ครูผู้สอนต้องรูจ้กัเลือกให้

เหมาะสมกบัสาระการเรยีนรู ้ผลการเรยีนรูแ้ละคุณลกัษณะอนัพงึประสงคต์ามเน้ือหาสามระนัน้ได้

กําหนดไว้เพื่อให้ผู้เรยีนเกิดความเขา้ใจต่อการเรยีนรูใ้นเน้ือหาสาระนัน้ๆ ดงันัน้การจดัการเรยีน 

การรูใ้ห้เหมาะสมขึ้นอยู่กบัการพิจารณานําองค์ประกอบของกระบวนการเรยีนการสอนมาจดัให้

สมัพนัธแ์ละผสมผสานวธิกีารสอนอื่นๆ ลงไปเพือ่ใหผู้เ้รยีนเกดิประสบการณ์การเรยีนรูท้ีห่ลากหลาย 

ใน  การจดัการเรยีนรูแ้ต่ละครัง้อาจใชว้ธิหีลายวธิปีระกอบกนัขึน้อยูก่บัจุดประสงคใ์นการสอนนัน้ว่า

ตอ้งการใหผู้เ้รยีนเกดิความเขา้ใจในแบบใด (วนัเพญ็ วรรณโกมล. 2544: 88-99) ไดก้ล่าวถงึวธิ ีการ

สอนสงัคมศกึษาที่มวีตัถุประสงค์ที่เน้นการพฒันาผูเ้รยีนออกเป็น 3 ดา้น คอื การสอนเพื่อพฒันา 

การคิด การจดัการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาด้านเจตคติ และการสอนเพื่อพฒันาทกัษะในงานวิจยัชิ้นน้ี 

ผู้วิจ ัยต้องการสอนเพื่อพัฒนาในด้านการคิด ซึ่งขอเสนอวิธีการสอนเพื่อพัฒนาการคิด ดังน้ี     

(สคุนธ ์สนิธพานนท.์2550: 29-220) 

  1.5.1 วธิกีารสอนแบบอุปมาหรอือุปมยั  

      หมายถึงวิธีการสอนที่ผู้เรยีนได้เรยีนรู้จากส่วนย่อย ตัวอย่างหรอืข้อมูล

ต่างๆ ไปสูข่อ้สรปุเป็นกฎเกณฑภ์ายหลงั โดยอาศยัการศกึษา สงัเกต ทดลอง หรอืเปรยีบเทยีบกรณี

ตัวอย่างหลายๆตัวอย่างแล้วพิจารณาค้นหาองค์ประกอบ ที่เหมือนกันหรอืคล้ายกันแล้วนํามา

กาํหนดเป็นขอ้สรปุ ผูเ้รยีนสามารถสรปุความเพือ่ใชใ้นการอธบิายและทาํนายต่อไป 

  1.5.2 วธิกีารสอนแบบอนุมาน หรอืนิรนยั 

      หมายถงึการสอนทีต่รงขา้มกบัการสอนแบบอุปมา คอืจะสอนใหผู้เ้รยีนรูจ้กั

แกป้ญัหา โดยเริม่จากการนํากฎเกณฑ ์นิยาม ขอ้สรุป สตูร หรอืหลกัการต่างๆ ทีท่ราบแลว้นํามาใช้

เพือ่แหป้ญัหาใหม่ๆ   

  1.5.3 วธิกีารสอนโดยการจดัการเรยีนรูแ้บบรว่มมอื 

      หมายถงึการสอนที่ออกแบบการเรยีนรูโ้ดยส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนไดร้่วมมอืใน

กลุ่มยอ่ย เน้นการสรา้งปฏสิมัพนัธร์ะหว่างผูเ้รยีน มกีารชว่ยเหลอืและแลกเปลีย่นความคดิเหน็ คนที่

เก่งกว่าจะช่วยเหลือคนที่อ่อนแอกว่า สมาชกิในกลุ่มจะต้องร่วมกนัรบัผดิชอบต่อการเรยีนรู้ของ

สมาชกิในกลุ่ม 
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   1.5.4 วธิกีารสอนโดยเน้นทกัษะกระบวนการ 

          หมายถงึแนวทางในการดําเนินการในเรื่องใดเรื่องหน่ึงที่มลีําดบัขัน้ตอนที่

ต่อเน่ืองตัง้แต่ต้นจนเสรจ็ตามจุดประสงคท์ี่กําหนด ซึ่งช่วยใหง้านนัน้สําเรจ็ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

โดยใชเ้วลาและทรพัยากรน้อยที่สุด ผูเ้รยีนสามารถนําความรู ้หรอืวธิกีารน้ีไปใช้ในชวีติประจําวนั

หรอืในสถานการณ์อื่นได้ มหีลายกระบวนการเช่น กระบวนการเรยีนรู ้การบวนการคดิ กระบวน 

การการจดัการ เป็นตน้ 

   1.5.5 วธิกีารสอนแบบแกป้ญัหา 

          หมายถึงการสอนที่ผู้สอนฝึกให้ผูเ้รยีนคดิแก้ปญัหาอย่างมขี ัน้ตอน โดยมี

การประยุกต์ใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมรวมกับความรู้ใหม่ และกระบวนการต่างๆ เพื่อใช้

แก้ปญัหา กล่าวได้ว่าทกัษะในการแก้ปญัหาเป็นเรื่องจําเป็นสําหรบัมนุษย์ทุกเพศทุกวยั เน่ืองจากทุกคนต้อง

ประสบปญัหาเป็นประจาํตลอดชวีติ 

  1.5.6 วธิกีารสอนบรูณาการ 

          หมายถงึ การเรยีนการสอนทีใ่ชค้วามรูค้วามเขา้ใจและทกัษะในศาสตรห์รอื

วชิาต่าง ๆ มากกว่า 1 วชิาขึน้ไป เพื่อแกป้ญัหา หรอืแสวงหาความรูค้วามเขา้ใจในเรือ่งใดเรื่องหน่ึง 

ทาํใหผู้เ้รยีนไดใ้ชค้วามคดิ ประสบการณ์ ความสามารถ และทกัษะต่างๆ ในการเรยีนแบบน้ีจะทาํให้

ผู้เรยีนได้รบัความรู้ความเข้าใจในลกัษณะองค์รวม ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรู้ที่ลึกซึ้ง 

เน่ืองจากเป็นการเรยีนรูท้ีม่สีภาพใกลเ้คยีงกบัความเป็นจรงิ 

 จากทีก่ล่าวมาสรปุไดว้า่ หลกัการจดัการเรยีนการสอนกลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา 

ศาสนาและวฒันธรรม เป็นการจดัการเรยีนทีม่คีวามหมายเพือ่ใหผู้เ้รยีนสามารถนําไปใชท้ัง้ในและ

นอกโรงเรยีน เป็นการจดัการเรยีนการสอนทีเ่น้นการพฒันาคา่นิยม จรยิธรรม จดัการเรยีนการสอน

แบบบรูณาการ เชื่อมโยงเหตุการณ์และพฒันาการดา้นต่าง ๆ จดัการเรยีนการสอนทีท่า้ทาย เน้น

การปฏบิตัใิหผู้เ้รยีนไดพ้ฒันาการคดิและตดัสนิใจไดด้ว้ยตนเอง 

 

 1.6 การวดัและประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  

 กรมวิชาการ (2544: 272) กล่าวไว้ว่า มาตรฐานการเรยีนรู้กลุ่มสาระการเรยีนรู้สงัคม

ศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม นอกจากจะใชเ้ป็นทศิทางในการจดัทําหลกัสูตร และการจดัการเรยีน

การสอนของสถาบนัเพื่อพฒันานักเรยีนให้มีคุณสมบตัิมาตรฐาน ยงัเป็นกรอบในการวดัผลและ

ประเมนิผล เพื่อตรวจสอบว่านกัเรยีนมพีฒันาการมคีวามสามารถ และมคีวามสาํเรจ็ทางการเรยีนใน

ระดบัใด เพื่อนําผลมาใชใ้นการส่งเสรมิใหน้ักเรยีนเกดิการเรยีนรูข้องนักเรยีนทัง้ในระดบัชัน้ ระดบั

เขตพืน้ทีก่ารศกึษา ระดบัชาต ิรวมทัง้รบัการประเมนิจากภายนอกดว้ย  

 เน่ืองจากการเรยีนในกลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม มุ่งพฒันาให้

นกัเรยีนมคีวามรู ้ทกัษะ กระบวนการ คุณธรรม และคา่นิยมทีด่งีาม มุง่ใหน้กัเรยีนเป็นผูล้งมอืปฏบิตัิ

แสวงหาความรู ้มกีารทําโครงการ โครงงาน เป็นผูผ้ลติงานรวมทัง้มกีารทํางานกลุ่มและการจดัทํา

แฟ้มสะสมงาน ดงันัน้ การวดัการประเมนิจะเน้นการประเมนิจากสภาพจรงิ อนัเป็นการประเมนิผล
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การเรยีนรูท้ีเ่อือ้ต่อการคน้หาความสามารถทีแ่ทจ้รงิของนักเรยีน จงึตอ้งใชว้ธิรการทีห่ลากหลายที่

เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้กระบวนการเรียนรู้ โดยการประเมินจะครอบคลุมความรู้ ทักษะ    

ความประพฤติ พฤติกรรมการเรยีน การร่วมกิจกรรม และผลงานในการวดัและการประเมินผล

เพื่อให้ได้ข้อมูลที่เน้นความสามารถ และคุณลกัษณะที่แท้จรงิของนักเรยีนจะต้องใช้วิธีการและ

เครือ่งมอืทีห่ลากหลาย เชน่ 

     1. การทดสอบ เป็นการประเมนิเพื่อตรวจสอบความรู ้ความคดิ ความกา้วหน้าในสาระ

การเรยีนรู ้มเีครื่องมอืวดัหลายแบบ เช่น แบบเลอืกตอบ แบบเขยีนตอบ บรรยายความ แบบเตมิคาํ

สัน้ๆ แบบถูกผดิ แบบจบัคู ่เป็นตน้ 

     2. การสังเกต สังเกตจากพฤติกรรม ความประพฤติ การทํางานกลุ่ม การรกัษา        

สาธารณสมบัติ การไม่ดายในการทํางาน การแสดงออกทางความคิด ความรบัผิดชอบ และ

ความสาํเรจ็ในการทาํงาน 

     3. การสมัภาษณ์เมื่อจบเรื่องหรอืจบกจิกรรมหน่ึง ๆ โดยใช้วธิซีกัถามเพื่อวดัความรู ้

ความเขา้ใจ เจตคต ิคา่นิยม ความคดิเหน็ และการประเมนิตนเองในกจิกรรมต่าง ๆ  

     4. การประเมนิภาคปฏบิตั ิเป็นการประเมนิการกระทาํ การปฏบิตังิาน เพือ่ประเมนิ 

การสอรา้งผลงานชิน้งานใหส้าํเรจ็ เชน่ การทาํแผนผงัมโนมต ิการทาํรายงาน การตรวจสมดุจดงาน 

และกจิกรรมทุกอยา่งในการเรยีนการสอนสงัคม 

 จากทีก่ล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้่า กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา สาสนาและวฒันธรรม มี

ความสาํคญัสามารถนําประโยชน์จากการเรยีนรูไ้ปปรบัใชใ้นชวีติประจาํวนัไดจ้รงิ และทาํใหน้กัเรยีน

ยอมรบัการเปลี่ยนแปลงต่างๆ ที่เกิดขึ้น และสามารถปรบัตวัให้เหมาะสมกบัการเปลี่ยนแปลงที่

เกิดขึ้น ครูผู้สอนมีหน้าที่ในการแสวงหาเทคนิควิธีการสอน ชี้แนะความรู้ ตลอดจนการวดัและ

ประเมนิผลในแบบต่างๆ มาดําเนินการจดัการเรยีนการสอนให้เหมาะสมกบัระดบัชัน้และวยัของ

ผูเ้รยีนเพื่อใหผู้เ้รยีนสามารถนําความรูน้ัน้ไปใชป้ระโยชน์ในการอยู่ร่วมกนัในสงัคมอย่างมคีวามสุข 

และปฏบิตัตินใหเ้ป็นประโยชน์ต่อสงัคม สว่นรวมและประเทศชาต ิ

 

2. เอกสารท่ีเก่ียวกบัการเรียนการสอนโดยการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ผงั

กราฟฟิก  

 2.1 การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 การจดักิจกรรมการเรยีนรูเ้ป็นขัน้ตอนในการจดัการเรยีนการสอนเพื่อให้สอดคล้องกบั

เป้าหมายที่หลกัสูตรได้กําหนดไวโ้ดยในแต่ละขัน้ตอนจะมกีารสอดแทรกกจิกรรมเพื่อให้ผูเ้รยีนมี

ความรูค้วามเขา้ใจตรงตามวตัถุประสงค์ที่กําหนดให้ ตาแนวคดิเกี่ยวกบัทฤษฎีการเรยีนรูอ้ย่างมี

ความหมาย 
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 อ อ ซู เบ ล  (Ausubel.1968)  ได้ ก ล่ า ว ไ ว้ ใน ห นั ง สื อ ชื่ อ  Educational Psychology:              

A Cognitive View ไว้ว่า “มปีจัจยัที่สําคญัที่สุดอย่างเดยีวที่มอีทิธพิลต่อการเรยีนรูค้อื สิง่ที่ผูเ้รยีน

รูอ้ยู่แลว้คอือะไร ผูส้อนคน้หาว่าเขารูอ้ะไรบา้งแลว้สอนพวกเขาใหส้อดคลอ้งกบัสิง่นัน้” (The most 

important single influencing learning is what the learner already knows. Ascertain this and 

teach him accordingly) จากคํากล่าวของออซูเบล ยงัมสีิง่ทีล่กึซึ้งทีจ่ะต้องคน้หาความหมายต่อไป 

โนแวคและไทเลอร ์(Novak and Tyler. 1977: 25-26) ไดอ้ธบิายเพิม่เตมิไวว้่า การสบืคน้หาสิง่ที่ผู้

เรยีนรูแ้ลว้ (Ascertain what the learner already know) หมายถงึ การพสิจูน์องคป์ระกบัของความรู้

ทีผู่เ้รยีนมอียู ่ซึง่เกีย่วขอ้งกบัสิง่ทีเ่ราตอ้งการทีจ่ะสอน หรอทีอ่อซูเบลใชค้าํว่า เป็นการพสิจูน์หามโน

ทัศน์ที่เกี่ยวข้อง (Subsuming Concepts) ที่มีอยู่ในโครงสร้างทางปญัญา (Cognitive Structure)  

ของผู้เรียน คําว่า “โครงสร้างทางปญัญา” (Cognitive Structure) นัน้ในความเห็นของออซูเบล 

หมายถงึ ความรูท้ีจ่ดัเกบ็ไวใ้นสมองอย่างเป็นระบบระเบยีบดว้ยการเชื่อมโยงระหว่างมโนทศัน์ย่อย

มนโครงสร้างทางปญัญาที่มีอยู่แล้ว (Subsuming Concepts) กับมโนทัศน์ที่มีความครอบคลุม

มากกว่า (More Inclusive Concept) ดงันัน้โครงสรา้งทางปญัญาของแต่ละบุคคลจงึแตกต่างกนัตาม

การจดัลาํดบัความสมัพนัธข์องมโนทศัน์ทีม่อียูใ่นสมอง 

 ทฤษฎกีารเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามหมายของออซเูบล (Ausubel.1971) เกีย่วขอ้งกบั

องคป์ระกอบ 3 ประการคอื 

 1. การจดัระบบของความรู ้(เน้ือหาในหลกัสตูร) 

 2. วธิกีารรบัขอ้มลู (วธิกีารเรยีนรู)้ 

 3. วธิกีารนําความรูใ้หมใ่นหลกัสตูรและวธิกีารเรยีนรูไ้ปประยกุตใ์ช ้เมือ่ตอ้งการ

นําเสนอสิง่ใหมใ่หแ้ก่ผูเ้รยีน (การเรยีนการสอน) 

 นอกจากนัน้ โนแวค (Novak. 1980) ไดเ้สนอวา่การเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามหมายจะเกดิขึน้ได้

หรอืไมข่ึน้อยูก่บัสิง่ต่อไปน้ี 

 1. ลกัษณะการจดัเน้ือหา 

 2. ระดบัความสามารถในการเชื่อมโยงความรูใ้หมเ่ขา้กบัความรูเ้ดมิทีม่อียูแ่ลว้ 

 3. ความพยายามในการเชือ่มโยงความรูใ้หมเ่ขา้กบัความรูเ้ดมิทีม่อียูแ่ลว้ 

ประพนัธศ์ริ ิสุเสารจั (2551: 102-103) ไดก้ล่าวถงึแนวทางในการจดักจิกรรมเพื่อส่งเสรมิ

การคดิ 6 ประการ 

 1. การสร้างความกระตือรือร้น  อยากรู้ อยากเห็น  (Curiosity) โดยต้องได้ร ับ         

การกระตุน้ยัว่ย ุโดยใชส้ือ่ คาํถาม กจิกรรม 

 2. ฝึกใหม้คีวามกลา้เสีย่ง (Risk Taking) กลา้ทีจ่ะคดิแตกต่างจากคนอื่น มคีวามกลา้

ในการสรา้งสิง่ใหม่ๆ   

 3. ความยุ่งยากซบัซ้อน (Complexity) ความยุ่งยากซบัซ้อนที่ทําให้เกิดการพฒันา

ความคดิขัน้สงู กจิกรรมทีใ่ชแ้ละระดบัความยากงา่ยจะตอ้งเหมาะสมกบัเดก็ในแต่ละวยั 
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 4. กระตุน้ใหเ้กดิจนิตนาการ (Imagination) ไดร้บัการกระตุน้ใหม้คีวามคดิ มี

จนิตนาการ มคีวามคดิสรา้งสรรคท์ีห่ลากหลายทีเ่กดิจากจนิตนาการจากภาพ นิทาน และ

ประสบการณ์รอบตวัในแต่ละวยั 

 5. ฝึกฝนใหใ้จกวา้ง (Open Mind) เดก็ควรไดร้บัการฝึกฝนใหท้ํางานกบัผูอ้ื่น การรบั

ฟงัและยอมรบัความคดิเหน็ของคนอื่น  

 6. สรา้งความมัน่ใจในตนเอง (Self Confidence) ความมัน่ใจในตนเองจะทําใหเ้ดก็มี

พฒันาการคดิและกลา้แสดงออก ซึง่การแสดงออกของเดก็ตอ้งไดร้บักําลงัใจและการสนบัสนุน จะทาํ

ใหเ้กดิความมัน่ใจมากขึน้ 

การจดัการเรยีนรูต้ามขัน้ตอนของบลมูและกาเย ่(Bloom and Gagne) มขี ัน้ตอนดงัน้ี 

 1. สงัเกต คอืการดคูวามเหมอืน ความแตกต่าง หรอืการเปลีย่นแปลงของสิง่รอบตวั 

 2. อธบิาย คอืการแสดงความคดิเหน็วา่เหน็ดว้ยหรอืไมเ่หน็ดว้ย โดยอธบิายเหตุผล

ตามหลกัการหรอืความรูท้ีต่นเองม ี

  3. รบัฟงั การรบัฟงัความคดิเหน็ของผูอ้ื่น วา่มคีวามแตกต่างจากความคดิของตน มี

การปรบัเปลีย่นความคดิเหน็อยา่งมเีหตุผล ไมใ่ชอ้ารมณ์หรอืความคดิเหน็ของตนเป็นใหญ่   

  4. เชื่อโยงความสมัพนัธ ์การเปรยีบเทยีบ เชื่อมโยงความสมัพนัธ ์

  5. วจิารณ์ วเิคราะหเ์หตุการณ์โดยหาหลกัฐานหรอืขอ้มลูมาสนบัสนุน 

  6. สรปุ การสรปุผลอยา่งตรงไปตรงมาตามหลกัฐาน ขอ้มลู 

 จากการศกึษาการจดักจิกรรมการเรยีนรูข้องนักการศกึษาสรุปไดว้่า การจดักจิกรรม

การเรยีนรูเ้ป็นขัน้ตอนในการทํากจิกรรมทีผู่ว้จิยัไดก้ําหนดเอาไวเ้พื่อใหต้รงกบัเน้ือหาสาระในหน่วย

การเรยีนรู ้โดยในการจดักจิกรรมจะเริม่ตัง้แต่การกระตุ้นใหผู้เ้รยีนเกดิความกระตือลอืรน้ อยากรู้

อยากเหน็ในสิง่ทีค่รกูําลงัจะทาํการสอน เช่นการทบทวนโดยเล่าเรื่อง หรอืใชค้าํถามเป็นการกระตุน้

ใหเ้กดิความสงสยัอยากหาคําตอบ กระบวนการในการเสรมิกจิกรรม รูปแบบการสอนต่างๆ หรอื

เทคนิคต่างๆ เขา้ไปในการสอน และการสรปุประโยชน์หรอืความรูท้ีไ่ดจ้ากการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

ทีผู่เ้รยีนจะไดร้บั ซึง่ในงานวจิยัหลายๆชิน้กไ็ด ้

 

2.2 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผงักราฟฟิก 

การจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิกเป็นขัน้ตอนในการจดักจิกรรมเพื่อใหผู้เ้รยีน

ได้ปฏิบตัิเรยีนรูต้ามขัน้ตอนที่เพื่อใหต้รงกบัตวัชี้วดัของเน้ือหาที่ไดก้ําหนดให ้โดยสรุปผลการจดั

กจิกรรมการเรยีนรูจ้ากงานวจิยัในหลายๆ เรือ่งไดก้ล่าวไวด้งัน้ี 

อติพร สื่อสุทธญิา เพลนิตา พรหมบวัศร ีและไสว ฟกัขาว (2554: 93) การเปรยีบเทยีบ

ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนโดยการจัด        

การเรยีนรูโ้ดยใชก้จิกรรมเทคนิคผงักราฟฟิกมผีลสมัฤทธิส์ูงกว่า นักเรยีนที่เรยีนโดยจดัการเรยีนรู้
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แบบปกต ิเน่ืองจากการใชผ้งักราฟฟิกชว่ยใหน้กัเรยีนสามารถเชื่อมโยงความรูเ้ดมิกบัความรูใ้หมเ่ขา้

ดว้ยกนั และยงัชว่ยใหน้กัเรยีนมกีารสะสมความรูไ้ดด้ ีและเกดิการเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามหมาย 

จนัทรจ์ริา แง่พรหม (2556: 95) จากการศกึษากจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้การเล่า

เรื่องรว่มกบัเทคนิคผงักราฟฟิก เพื่อสง่เสรมิทกัษะการพดูภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปีที่ 5 ส่งผลใหน้ักเรยีนมคีวามกลา้แสดงออกในการพูดมากยิง่ขึน้ ทําใหน้ักเรยีนเขา้ใจเน้ือหาการ

เรยีนไดง้า่ย เพิม่ความสนใจในการเรยีนมากขึน้ ทาํใหง้า่ยต่อการจดจาํคาํศพัท ์

อิทธิเดช น้อยไม้ (2555: 21) การนําผังกราฟิกมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ส ังคมนั ้น 

ก่อใหเ้กดิคุณค่าและประโยชน์มากมายหลายประการเช่น การช่วยกระตุน้ความสนใจ เกดิการบรูณา

การทางความคดิระหว่างความรูเ้ดมิและความรูใ้หม่ ช่วยส่งเสรมิพฒันาความคดิรวบยอด ใช้เป็น

เครื่องมือในการวางแผนการสอนแบบบูรณาการ ซึ่งสามารถเชื่อมโยงให้เข้ากบัเน้ือหาในสาระ    

การเรยีนรูอ้ื่น ๆ ได ้

จากนักการศึกษาข้างต้น สรุปได้ว่าการจดักิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้ผงักราฟฟิกเป็น

แนวทางในการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนทีม่จุีดมุง่หมายเพื่อพฒันาทกัษะการคดิใหแ้ก่ผูเ้รยีนซึง่

ส่งผลใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูอ้ย่างมคีวามหมาย เกดิความเขา้ใจในสาระการเรยีนรูอ้ย่างลกึซึง้และ

สามารถจดจาํไดน้าน อนัจะนําไปสูก่ารคดิสรา้งสรรคส์ิง่ใหม ่ 

จากรูปแบบการจดักิจกรรมการเรยีนรูก้ารจดัการเรยีนรูต้ามขัน้ตอนของบลูมและกาเย ่

(Bloom and Gagne) ผูว้จิยัไดนํ้าขัน้ตอนมาใชใ้นการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิก โดย

มขี ัน้ตอนการจดักจิกรรมดงัน้ี  

       3.1 ขัน้นําเขา้สูบ่ทเรยีน ประกอบไปดว้ย  

         3.1.1 แจง้จุดประสงคก์ารเรยีนรูใ้นหวัขอ้ทีจ่ะศกึษา 

        3.1.2 ใชค้าํถามเพือ่ทบทวนความรูเ้ดมิของผูเ้รยีน 

        3.1.3 ตัง้คาํถามเพือ่กระตุน้ความอยากรูแ้ละใหน้กัเรยีนลองสงัเกตสิง่รอบตวั

เพือ่นําเขา้สูค่วามสนใจในเน้ือหาทีจ่ะเรยีน 

        3.2 ขัน้กจิกรรม ประกอบไปดว้ย 

        3.2.1 ครอูธบิายเน้ือหาใหก้บัผูเ้รยีนโดยการใชผ้งักราฟฟิกในการอธบิาย

เน้ือหาทีส่อดคลอ้งกบัสาระการเรยีนรู ้ 

        3.2.2 ผูเ้รยีนทาํกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิกตามทีค่รเูสนอแนะ        

ในเน้ือหาทีค่รกูาํหนดให ้โดยวเิคราะหจ์ากเน้ือหาทีค่รอูธบิายและนกัเรยีนไดฝึ้กการเชื่อมโยง

ความสมัพนัธก์บัสิง่ต่างๆ จนเกดิการเรยีนรู ้

       3.3 ขัน้สรปุ ประกอบดว้ย 

        3.3.1 สรปุผลการเรยีนรูต้ามหลกัฐานขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

โดยใชผ้งักราฟฟิก  

        3.3.2 ผูเ้รยีนสามารถสือ่ความหมายของความคดิรวบยอดโดยการจดักจิกรรม

การเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิก  
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 เมื่อผูเ้รยีนไดเ้รยีนโดยการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิกขา้งต้นแล้ว จะทําให้

ผูเ้รยีนเกดิทกัษะการคดิวเิคราะห์จากการสงัเกตในขัน้นํา การแสดงความคดิเหน็ วเิคราะห์ขอ้มูล

ตามที่ไดศ้กึษาจากหลกัฐานขอ้มูลต่าง ๆ ไดเ้รยีนรูก้ารเชื่อมโยงความสมัพนัธ์จากฐานความรูเ้ดมิ

และความรูใ้หม่โดยใชผ้งักราฟฟิกในขัน้กจิกรรม และสรุปความรูจ้ากการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดย

ใชผ้งักราฟฟิก  

 

3. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผงักราฟฟิก 

 3.1 ความหมายของผงักราฟฟิก 

 ทศินา แขมมณี (2545: 386) ได้ให้ความหมายของผงักราฟฟิกไว้ดงัน้ี ผงักราฟฟิกเป็น

แผนผงัทางความคดิ ซึง่ประกอบดว้ยความคดิหรอืขอ้มลูสาํคญัๆ ทีเ่ชื่อมโยงกนัอยู่ในรปูแบบต่างๆ 

ซึง่ทําใหโ้ครงสรา้งของความรูห้รอืเน้ือหาสาระนัน้เป็นเทคนิคทีผู่เ้รยีนสามารถนําไปใชใ้นการเรยีนรู้

เน้ือหาสาระต่างๆ จํานวนมาก เพื่อช่วยใหเ้กดิความเขา้ใจในเน้ือหาสาระนัน้ไดง้่ายขึน้ เรว็ขึน้และ

จดจําได้นานขึน้ เป็นเครื่องมอืที่ช่วยให้ผู้เรยีนจดัขอ้มูลให้เป็นระเบียบ อยู่ในรูปแบบที่อธิบายให้

เขา้ใจและจดจาํไดง้า่ย 

 พมิพนัธ ์เดชะคุปต ์(2544: 126) ไดใ้หค้วามหมายว่า ผงักราฟฟิกคอื แบบของการสื่อสาร 

เชื่อมใหนํ้าเสนอขอ้มูลหรอืความรูท้ี่ได้จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ มคีวามเขา้ใจง่าย กระชบั 

กะทดัรดั ชดัเจน ผงักราฟฟิกไดม้าจากการนําขอ้มูลดบิหรอืความรูจ้ากแหล่งต่าง ๆ ในเรื่องใดเรื่อง

หน่ึงมาทําการจดัทําขอ้มูล ในการจดัทําขอ้มูลดอ้งใชท้กัษะความคดิ เช่น การสงัเกต เปรยีบเทยีบ 

การแยกแยะ การจัดประเภท การเรียงลําดับ การใช้ตัวเลข (ความถี่ ค่าเฉลี่ย) การวิเคราะห ์      

การสรา้งแบบแผน จากนัน้จงึนํามาเลอืกแบบผงัการฟฟิกเพื่อนําเสนอขอ้มูลที่จดักระทําแล้วตาม

เป้าหมายหรอืวตัถุประสงคท์ีผู่นํ้าเสนอตอ้งการ 

  ศริลิกัษณ์ แก้วสมบูรณ์ (2543: 10) ไดใ้หค้วามหมายของผงักราฟฟิก ดงัน้ี ผงักราฟฟิก 

หมายถงึ แบบของการสื่อสารออกมาในลกัษณะของรปูภาพ กราฟไดอะแกรม ซึง่ขอ้มลูทีจ่ะนําเสนอ

นัน้ไดถู้กจดักระทําดว้ยวธิกีารต่างๆ ทีต่อ้งผ่านกระบวนการคดิขัน้สงูมาแลว้ ผงักราฟฟิกนัน้เป็นสิง่

ทีแ่สดงความคดิทีเ่ป็นนามธรรมใหอ้อกมาเป็นภาพหรอืไดอะแกรม ช่วยใหเ้ขา้ใจงา่ยขึน้ เรว็ขึน้ และ

จดจําสิง่ทีเ่รยีนรูไ้ดน้าน และการเลอืกแบบของผงักราฟฟิกเพื่อใชนํ้าเสนอขอ้มูลนัน้เลอืกใหเ้หมาะ

กบัวตัถุประสงคท์ีผู่นํ้าเสนอตอ้งการ 

  ดลฤด ีรตันประสารท (2547: 14) ได้ให้ความหมายว่า ผงักราฟฟิก หมายถึง แบบของ

การสื่อสารโดยสื่อสารออกมาในรูปแบบของรปูภาพกราฟ ไดอะแกรม เพื่อเป็นเครื่องมอืจดักระทํา

รวบรวมขอ้มูลใหเ้ป็นระบบ เขา้ใจง่าย กระชบั กะทดัรดั ชดัเจน สามารถอธบิายใหเ้ขา้ใจและจดจํา

ไดง้า่ย โดยผา่นกระบวนการคดิขัน้สงูมาแลว้ 
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  จากความหมายของผงักราฟฟิกทีน่ักการศกึษาอธบิายสามารถสรุปไดว้่า ผงักราฟฟิกคอื 

รปูแบบของความคดิทีส่ ือ่ออกมาเป็นภาพ โดยผูเ้รยีนสามารถสรปุความหมายของเน้ือหาทีเ่รยีนแลว้

สื่อสารออกมาในแบบรูปภาพหรอืไดอะแกรม เพื่อใหง้่ายต่อการจดจําเน้ือหา สามารถนําความรูใ้น

แบบรูปภาพหรอืไดอะแกรมมาประยุกต์เข้ากบัความรูใ้หม่ในชัน้ที่สูงขึ้นซึ่งแบบของรูปภาพหรอื

ไดอะแกรมนัน้สามารถทาํใหผู้เ้รยีนจดจาํเน้ือหาไดง้า่ยและยาวนาน 

 

 3.2 แบบของผงักราฟฟิก  

 ผงักราฟฟิกแต่ละแบบมวีตัถุประสงคข์องการนําเสนอแตกต่างกนั ซึง่มนีกัการศกึษาหลาย

ทา่นไดเ้สนอแบบของผงักราฟฟิก ดงัน้ี 

 คาแกน (Kagan. 1998: 3-4) ไดเ้สนอแผนกราฟฟิกดงัน้ี 

 1. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นมโนทศัน์ ไดแ้ก่  

  1.1 ผงัความคดิ (mind map) 

  1.2 ผงันมโนทศัน์ (concept map) 

 2. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นการเปรยีบเทยีบ เชน่ 

  2.1. เวน็ไดอะแกรม (Venn Diagram) 

  2.2. ทชีารจ์ (T – Chart) 

 3.  ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นเหตุเป็นผล ไดแ้ก่  

ผงักา้งปลา (Fish Born) 

 4. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคก์ารนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นการเรยีงลาํดบัเหตุการณ์หรอื

ขัน้ตอน ไดแ้ก่  

  4.1. ผงัเรยีงลาํดบั ( Chain) 

  4.2. ผงัวฏัจกัร (Cyclical map)  

ทศินา แขมมณ ี(2545: 387-398) ไดนํ้าเสนอผงักราฟฟิกดงัน้ี 

 1. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นมโนทศัน์ ไดแ้ก่  

  1.1 ผงัความคดิ (mind map) 

  1.2 ผงันมโนทศัน์ (concept map) 

 2. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นเหตุเป็นผล ไดแ้ก่  

  2.1. ผงัใยแมงมมุ (spider map) 

  2.1. ผงักา้งปลา (fishborn map) 

 3. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นการเรยีงลาํดบั ไดแ้ก่ ผงั

ลาํดบัขัน้ตอน (sequential map) 

 

 



21 

ณฐัวุฒ ิกจิรุง่เรอืง และคณะ (2545: 36-46) ไดนํ้าเสนอผงักราฟิก ดงัน้ี  

 1. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นการเรยีงลาํดบัเหตุการณ์

หรอืขัน้ตอน ไดแ้ก่  

   1.1 บนัไดจดัอนัดบั (ladder) 

  1.2 เล่นลาํดบั (Spectrum) 

 2. ผงักราฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นมโนทศัน์ เชน่  

  2.1 ผงัความคดิ (mind map) 

  2.2 ผงัมโนทศัน์ (concept map) 

 3. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นการเปรยีบเทยีบ เชน่ 

  3.1 แผนภมูกิง 

  3.2 ผงัวงกลมซอ้น (venn dirgram) 

วรรณทพิา รอดแรงคา้และ พมิพนัธ ์เดชะคุปต ์(2542: 42-47) ไดนํ้าเสนอผงักราฟฟิก 

ดงัน้ี  

 1. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูทีเ่ป็นการจดัหมวดหมูแ่ละแบ่ง

ประเภท เชน่  

  1.1 ผงักราฟฟิกจาํแนกประเภทของขอ้มลู (classify) 

 2. ผงักราฟฟิกทีม่วีตัถุประสงคข์องการนําเสนอขอ้มลูเป็นการเปรยีบเทยีบ เชน่  

  2.1 แผนภมูกิง 

  2.2 แผนภมูแิทง่ 

  2.3 ตารางเปรยีบเทยีบ 

   จากการศึกษาแบบผงักราฟฟิกของนักการศกึษาที่ได้เสนอไว ้จะเหน็ว่าผงักราฟฟิกที่

นิยมใชก้นัโดยทัว่ไปมจีํานวนมาก เน่ืองจากมกีารสรา้งแบบกราฟฟิกใหมข่ึน้ จากการปฏบิตังิานนัน้

สามารถเลือกใช้ผงักราฟฟิกให้เหมาะสมกบัเป้าหมายหรอืวตัถุประสงค์ของงานที่ผู้นําเสนอต้อง  

การนําเสนอข้อมูลนัน้ ประพนัธ์ศิร ิสุเสารจั. (2553: 259) ได้จําแนกผงักราฟฟิกตามจุดประสงค ์ 

การนําเสนอขอ้มลูได ้5 ประเภท ดงัน้ี 

 1. แสดงความคดิรวบยอดของขอ้มลูหรอืสาระสาํคญัของขอ้มลู เชน่ ผงัจนิตทศัน์ ผงัมโน

ทศัน์ (Concept Map) 

  1.1 ผงัจนิตทศัน์ ( Mind Map) เป็นผงัแสดงโครงสรา้งสาระความคดิ ซึง่เป็นภาพกวา้ง 

มักใช้สัญลักษณ์และรูปภาพ เพื่อจัดลําดับหรือจําแนกความสําคัญของสาระหรือข้อมูล  โดย       

การลากเส้นในลักษณะต่างๆ เช่นเส้นตรง เส้นโค้ง จะมีลูกศรกํากับหรือไม่ก็ได้ ในการแสดง       

การเชื่อมโยงของข้อมูลและความคิดต่างๆ จะมีคําเชื่อมหรือไม่มีก็ได้ ในการใช้ mind map มี

จุดประสงค์เพื่อให้เกิดความคิด จินตนาการออกมาเป็นภาพทางความคิด การแสดงตัวแทน

ความหมายของความคดินัน้ อาจแสดงดว้ยขอ้ความที่เป็นวล ีคํา ประโยคหรอืภาพสญัลกัษณ์กไ็ด ้

ทัง้น้ี บูซาน (Buzan) ไดเ้สนอแนะว่าการเขยีน mind map ทีเ่กดิประสทิธภิาพสงูสุดควรตอ้งใชภ้าพ
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ทีส่ื่อความหมายประกอบคาํ มเีสน้ซึง่เชื่อมโยงความคดิต่างๆ ทีเ่ป็นเสน้โคง้ และควรใชส้ใีนการวาด

ภาพ 3-5 ส ีทัง้น้ีเพราะสมองจะจําได้จากภาพ จากสี และเส้นโค้ง เน่ืองจากเซลล์สมองมีเส้นใย

ประสาทเป็นเสน้โคง้ 

 ทศินา แขมณี (2545: 386) ไดอ้ธบิายผงัความคดิ (A mind map) ว่า ผงัความคดิ เป็นผงั

ที่อธิบายความสมัพนัธ์ของสาระ หรอืความคดิต่าง ๆ โดยใช้ เส้น คํา ระยะห่างจากศูนย์กลาง ส ี

เครื่องหมาย รปูทรงเรขาคณิต และภาพ แสดงความมายและความเชื่อมโยงของความคดิหรอืสาระ

นัน้ ๆ โดยทขีัน้ตอนหลกัๆ ในการทาํดงัน้ี 

  1. เขยีนความคดิรวบยอดหลกัไว้ตรงกลาง แล้วแตกสาขาออกไปเป็นความคดิรวบ

ยอดยอ่ยๆ  

  2. เขยีนคําที่เป็นตัวแทนความหมายของความคิดนัน้ ๆ ลงไป และใช้รูปแบบทรง

เรขาคณิต แสดงระดบัของคํา คําใดอยู่ในขอบเขตหรอืระดบัเดยีวกนั ใช้รูปทรงเรขาคณิตกนัล้อม

กรอบคาํนัน้ รปูทรงเรขาคณติทีนิ่ยมใชก้นัทัว่ไปมดีงัน้ี 

 

 
 

        

  

  

 

 

 

ภาพประกอบ 2 รปูทรงเรขาคณติทีใ่ชใ้นผงัความคดิ 

  

              ทีม่า: ทศินา แขมมณ.ี 2545: 388) 

 

 

 

 

 

 

 

 



23 

  3. ลากเสน้เชือ่มโยงความคดิ เพือ่แสดงความสมัพนัธข์องความคดิในมติต่ิางๆ เสน้ที่

นํามาใชอ้าจเป็นเสน้ตรง เสน้โคง้ หรอือาจใชล้กูศร แสดงความเชื่อมโยงความคดิต่างๆ ตวัอยา่ง 

การใชเ้สน้มดีงัน้ี 

 

 

 

----------------------------------------------------------- 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 รปูทรงเรขาคณติทีใ่ชใ้นผงัความคดิ 

 

              ทีม่า: ทศินา แขมมณ.ี 2545: 388) 

 

 

 4. การใชส้ญัลกัษณ์ต่างๆ ทีเ่ป็นตวัแทนของความคดิ ความรูส้กึและความหมาย เชน่  

 

 

 

       

สงสยั            รกั พอใจ       กระจา่ง แจง้ขดั        เวลา        โรงพยาบาล 

 

  

 

           

อนัตราย      เดนิทาง         อาหาร                    เงนิ     

 

ภาพประกอบ 4 ตวัอยา่งสญัลกัษณ์ใชแ้ทนความหมาย 

 

             ทีม่า: ทศินา แขมมณ.ี 2545: 389) 
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 5. สรา้งผงัความคดิใหส้มบรูณ์ ตามความเขา้ใจของตน ตวัอยา่งเชน่  

 

ตวัอย่าง เน้ือหาสาระท่ีควรใช้ผงัจิตนทศัน์ 

     ภาพประกอบ 5 ตวัอยา่งผงัจตินทศัน์ 

 

ทีม่า: http://www.mind-mapping.co.uk/mind-maps-examples/about-mind-maps.htm 

   

  - การวางแผนงานต่างๆ  

  - ประเดน็สาํคญัของเรือ่งทีเ่กดิขึน้ 

  - ความสาํคญัของเรือ่งทีอ่า่น 

 1.2 ผังมโนทัศน์ (Concept Map) แสดงความคิดเรื่องราวต่างๆ โดยการจัดหมวกหมู่

ตามลําดบัใจความสาํคญัของขอ้มลู โดยจะแยกเป็นมโนทศัน์หลกั มโนทศัน์รอง มโนทศัน์ย่อย รวม

ไปถึงตวัอย่าง ทําให้มองเหน็ภาพที่ชดัเจนได้ยิง่ขึน้ โดยในแต่ละมโนทศัน์จะใช้รูปทรงเลขาคณิต

ลอ้มรอบ โดยมมีโนทศัน์หลกัอยูต่รงกลางหรอืบนสดุ มโนทศัน์รองจะอยูถ่ดัไป และวงนอกสดุจะเป็น

มโนทศัน์ยอ่ย แต่ละมโนทศัน์จะใชเ้สน้ต่างๆ เป็นตวัเชื่อม ทัง้เสน้ตรง เสน้โคง้ จะมลีูกศรกํากบัหรอื

อาจไมม่ลีูกศรกํากบักไ็ด ้เพื่อแสดงความสมัพนัธห์รอืเชื่อมโยงขอ้มลู โดยจะมคีาํเชื่อมกํากบัหรอืไม่

มกีไ็ด ้โดยปกตจิะไม่นิยมใชลู้กศรแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างมโนทศัน์เพราะว่าอาจทําใหส้ะสมได ้

เน่ืองจากผงัมโนทศัน์ไดแ้สดงลาํดบัขัน้ก่อนหลงัไวแ้ลว้  

ขัน้ตอนในการสรา้งผงัมโนทศัน์ม ี3 ขัน้ตอน ดงัน้ี 

     1. เขยีนคาํหลกั หรอืชื่อเรือ่ง  

     2. จดัลาํดบัความสาํคญัวา่อะไรเป็นมโนทศัน์หลกั มโนทศัน์รอง มโนทศัน์ยอ่ย จนไป

ถงึตวัอยา่ง 

    3. กาํหนดความสมัพนัธร์ะหวา่มโนทศัน์ 

http://www.mind-mapping.co.uk/mind-maps-examples/about-mind-maps.htm
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ผงัมโนทศัน์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6 ผงัมโนทศัน์ 
ทีม่า:  ประพนัธศ์ริ ิสเุสารจั. 2553: 260) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 ผงัมโนทศัน์เรือ่ง ยคุสมยัในประวตัศิาสตร ์

 

มโนทศัน์ยอ่ย มโนทศัน์ยอ่ย 

มโนทศัน์ยอ่ย มโนทศัน์ยอ่ย   มโนทศัน์รอง 
มโนทศัน์ยอ่ย 

    มโนทศัน์หลกั   มโนทศัน์รอง   มโนทศัน์รอง 

มโนทศัน์ยอ่ย มโนทศัน์ยอ่ย 

ตวัอยา่ง 

ตวัอยา่ง 

ตวัอยา่ง 

  มโนทศัน์รอง 

ตวัอยา่ง 

ไมพ่บตวัหนงัสือ 
ยุคสมัยในประวตัศิาสตร์ 

พบตวัหนงัสือ 

  สมัยประวตัศิาสตร์ 
สมัยก่อนประวตัศิาสตร์ 

สมยัประวติัศาสตร์ไทย สมยัโลหะ สมยัหิน 

สโุขทยั สมยัหินเก่า สมยัสําริด 

อยธุยา สมยัหินกลาง 

กรุงธนบรีุ สมยัหินใหม่ 
สมยัเหลก็ 

รัตนโกสนิทร์ 
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 2. ผงักราฟิกทีต่อ้งการแสดงการเปรยีบเทยีบขอ้มลู  

ผงักราฟิกทีต่อ้งการแสดงการเปรยีบเทยีบขอ้มลู เป็นผงัทีต่อ้งการแสดงการเปรยีบเทยีบ

ความแตกต่างของขอ้มลูหรอืความคดิ มดีงัน้ี  

 2.1 ผังวงกลมซ้อน หรือเว็นไดอะแกรม  (Venn Diagram) เป็นผังที่แสดงการ

เปรยีบเทียบระหว่างขอ้มูลอย่างน้อย 2 สิง่ เพื่อดูว่าขอ้มูลมคีวามเหมอืนและมคีวามแตกต่างกนั

อย่างไร หาจุดต่างและจุดรว่มของสิง่ต่างๆ ลกัษณะของผงัจะเป็นวงกลม 2 วง มหีน่ึงสว่นทีท่บัซอ้น

กนัอยู ่ส่วนทีท่บัซอ้นกนัลมน้ีเป็นจุดร่วมระหว่างขอ้มลูทัง้2 หรอืเป็นขอ้มลูทีเ่หมอืนกนั ความหมาย

เดียวกนั และส่วนที่เหลือ ของวงกลมซึ่งไม่ได้ทบัซ้อนกนันัน้ คือ ส่วนที่เป็นลกัษณะเฉพาะที่ไม่

แตกต่างกนั 

 

ผงัวงกลมซ้อน หรือเวน็ไดอะแกรม (Venn Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

  

ภาพประกอบ 8 ผงัวงกลมซอ้น หรอืเวน็ไดอะแกรม(Venn Diagram) 

 

 ทีม่า: ประพนัธศ์ริ ิสเุสารจั. 2553: 264 

 

 

 

 

 

 

ความเหมือน (จุดร่วม) 

 (ลกัษณะเฉพาะของส่ิงที ่2)  (ลกัษณะเฉพาะของส่ิงที ่1) 
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ภาพประกอบ 9 ผงัวงกลมซอ้น หรอืเวน็ไดอะแกรม(Venn Diagram) 

 

 2.2 ผงัท-ีชารท์ (T-Chart) เป็นแผนทีแ่ยกขอ้มลูออกเป็น 2 สว่น โดยมจุีดประสงคเ์พือ่

แสดงความแตกต่างของความคดิหรอืขอ้มลูทีศ่กึษาทัง้ 2 ดา้น  

 

ความคิดเหน็ในด้านหน่ึง ความคิดท่ีต่างออกไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 10 ผงัท-ีชารท์ (T-Chart) 

 

ทีม่า: ประพนัธศ์ริ ิสเุสารจั. 2553: 265 

-ออกลกูเป็นตวั 

-ผิวหนงัเรียบ 

 

-ออกลกูเป็นไข่ 

-มีเกลด็รอบตวั 

 

 

-หายใจทางเงือก 

-อาศยัอยูใ่นนํา้ 

-อยูก่นัเป็นฝงู 
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ตวัอยา่ง ผงั ท-ีชารท์ เรือ่ง สนิคา้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 11 ผงัท-ีชารท์ (T-Chart) 
 

 

3. แผนภมูคิวามคดิหรอืผงักราฟิกทีแ่สดงขอ้มลูเป็นเหตุเป็นผลกนั  

    3.1 ผงักา้งปลา (Fishbone Map)  

    เป็นผงัแสดงขอ้มลูการวเิคราะห ์แยกยอ่ย นําไปสูส่าเหตุหรอืปจัจยัทีส่ง่ผลใหเ้กดิผลต่อ

ปญัหานัน้ ๆ โดยผงัน้ีจะใชส้าํหรบัการวเิคราะหห์าสาเหตุยอ่ยของปญัหาต่างๆ เพือ่นําไปสูก่าร

แกป้ญัหา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 12 ผงักา้งปลา (Fishbone Map) 

 

               ทีม่า: ประพนัธศ์ริ ิสเุสารจั. 2553: 265) 

 

สินค้าเพ่ือการอปุโภค สินค้าเพ่ือการบริโภค 

1. เครือ่งซกัผา้ 

2. รถยนต ์

3. เสือ้ผา้ 

4. ดนิสอ 

1. นม 

2. ขนมปงั 

3. ผลไม ้

4. ผกั 

สาเหตหุลกั 

สาเหตยุอ่ย 

ผลทีเ่กดิขึน้ 
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ภาพประกอบ 13 ผงักา้งปลา (Fishbone Map) 

 

สรปุผลการนําผงักราฟฟิกมาใชเ้พือ่พฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหท์ีผู่ว้จิยัยกมาทัง้ นัน้ 

เป็นผงักราฟฟิกเบือ้งตน้ในการรวบรวม จดัขอ้มลู และแยกแยะ สาํหรบันกัเรยีนในระดบัประถม 

เพือ่ใหเ้กดิกระบวนการเขา้ใจทีง่า่ยและไมซ่บัซอ้นมากนกั  

 3.3 ทกัษะการคิดท่ีใช้ในการสร้างผงักราฟฟิก 

 ทกัษะการคดิทีใ่ชใ้นการสรา้งผงักราฟฟิกแบบต่างๆ ผูว้จิยัไดห้าขอ้มลูเกีย่วกบัทกัษะ

การคดิในขัน้ต่างๆทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบัการใชผ้งักราฟฟิกโดยมรีายละเอยีดของแต่ละทกัษะ  

(สวุทิย ์มลูคาํ. 2547: 28) ดงัน้ี  

 1. ทกัษะการคดิขัน้พืน้ฐาน (Basic Skills) หมายถงึ ทกัษะการคดิยอ่ยทีเ่ป็นพืน้ฐาน

เบือ้งตน้ต่อการคดิในระดบัทีส่งูขึน้หรอืซบัซอ้นขึน้ แบง่ออกเป็น 2 กลุ่มยอ่ยคอื 

  1.1 ทกัษะการสื่อความหมาย (Communication Skills) หมายถงึ ทกัษะในการรบั

สารที่แสดงถงึความคดิของผูอ้ื่นเขา้มาเพื่อรบัรู ้ตคีวามแล้วจดจํา แลว้นําความคดินัน้มาเรยีงเรยีง

และถ่ายทอดความคดิของตนใหผู้อ้ื่น โดยสามารถวเิคราะหค์วามคดิใหอ้ยู่ในรปูแบบของภาษาต่าง 

ๆ เช่น ข้อความ ดนตรี ศิลปะ คําพูด เป็นต้น ทักษะการสื่อความหมายที่สําคัญที่จะนําเสนอ 

ประกอบดว้ยทกัษะยอ่ยคอืทกัษะการเขยีน 

  1.2 ทักษะการคิดที่เป็นแกนหรือทักษะขัน้พื้นฐานทัว่ไป (Core or General 

Thinking Skills) หมายถึง การคิดเป็นสิ่งจําเป็นที่จะต้องใช้ในการดํารงชีวิตประจําวนัและเป็น

พืน้ฐานของการคดิขัน้สูงทีม่คีวามซบัซอ้น ซึง่จําเป็นต้องใชใ้นการเรยีนรูเ้น้ือหาวชิาการต่างๆ รวม

ไปถึงการดํารงชีวติอย่างมคีุณภาพ ทกัษะการคิดที่เป็นแกนสําคญัในการนําเสนอ ประกอบด้วย

ทกัษะยอ่ยๆ ดงัน้ี  

 

 

ทิง้ขยะลงในแมนํ่า้ 
โรงงานอตุสาหกรรมปลอ่ยนํา้เสีย 

นํา้เน่าเสีย 

ใช้สารเคมีในการปลกูพืช 
นํา้เสียจากบ้านเรือน ร้านค้า 
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   1.2.1 ทกัษะทางสงัเกต (Observing) 

   1.2.2 การจาํแนก แยกแยะ (Discriminating) 

   1.2.3 การจดัลาํดบั (Ordering) 

   1.2.4 การเปรยีบเทยีบ (Comparing) 

               การตรวจสอบว่าสิง่ใดเกนิหรอืเหลอืมากกว่า เมื่อเทยีบกนัและระบุคําทีแ่สดง

ทศิทางของการเหลอืมากกวา่นัน้ เชน่ ยาวกวา่ มากกวา่ สงูกวา่ เป็นตน้ 

               การตรวจสอบว่าสิ่งใดขาดไป เมื่อเทียบกันและระบุคําที่แสดงทิศทางของ  

การขาดไปนัน้ เชน่ สัน้กวา่ น้อยกวา่ เป็นตน้ 

    1.2.5 การจดัหมวดหมู ่(Classifying) ประกอบดว้ยทกัษะยอ่ย คอื  

        - การกาํหนดมติทิีจ่ะจาํแนกแยกแยะ เชน่ ส ีขนาด รปูทรง เป็นตน้  

         - การกาํหนดระดบัหรอืจาํนวนระดบัทีจ่ะจาํแนกในแต่ละมติทิีก่าํหนด

ไว ้เชน่ 3ระดบั หรอืมากกวา่ – น้อยกวา่ ถูก – ไมถู่ก เป็นตน้ 

        - การนําสิง่ต่างๆ ทีก่าํหนดใหจ้าํแนกไปตามระดบัทีก่าํหนดไว ้เพือ่ให้

เกดิหมวดหมู ่แต่ละหมวดหมูซ่ึง่มคีุณสมบตัติามทีต่อ้งการ 

 2 ทกัษะการคดิระดบัสงู (Higher – ordered thinking skills) หมายถงึ ทกัษะการคดิที่

มขี ัน้ตอนหลายขัน้และตอ้งอาศยัทกัษะการสือ่ความหมายและทกัษะการคดิทีเ่ป็นแกนหลายๆ ทกัษะ

ในแต่ละขัน้  

 3. ทกัษะการคดิวเิคราะห ์คอืการรวบรวมขอ้มลูทัง้หมดมาจดัระบบหรอืนํามาเรยีบ

เรยีงใหมใ่หส้ามารถทาํความเขา้ใจไดง้า่ยขึน้ สามารถกาํหนดมติหิรอืแงม่มุทีจ่ะวเิคราะหโ์ดยอาศยั

องคป์ระกอบเพยีงอยา่งเดยีวหรอืสองอยา่ง  

 

 3.4 บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียนในการสอนโดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

ผงักราฟฟิก 

บุคคลที่เกี่ยวข้องเป็นอย่างมากในการนํากิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้เทคนิคผงั

กราฟฟิกมาใช้ให้เกดิประโยชน์และเกิดประสทิธภิาพ คอื ผู้สอนและผูเ้รยีน(ดลฤด ีรตันประสาท. 

2547: 42) ซึ่ง คลารก์ เวนสเตนและเมเยอร(์สุปรยีา ตนัสกุล. 2540: 38; อา้งองิจาก Clarke. 1991: 

41: Weinstein; & Mayer.1978) ไดส้รปุบทบาทของผูเ้รยีนไวด้งัน้ี 

 1. บทบาทของผูส้อน 

การจดักจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชก้ารจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิก 

เพือ่ใหจ้ดัการเรยีนการสอนประสบความสาํเรจ็ ผูส้อนควรมบีทบาทสาํคญัดงัน้ี 
 1.1 ศกึษาลกัษณะของเน้ือหาทีจ่ะนํามาใชใ้นการสอน 
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 1.2 กําหนดจุดมุ่งหมายในการเรียนการสอน และบอกให้ผู้เรียนทราบถึงจุดของ     

การเรียน เพื่อให้เกิดความคาดหวัง แรงจูงใจ การให้ข้อมูลป้อนกลับ และให้ผู้เรียนควบคุม

กระบวนการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง  

 1.3 เลอืกแผนผงักราฟฟิกแบบที่เหมาะกบัเน้ือหาและวตัถุประสงค์ของการนําเสนอ

ขอ้มลู 

 1.4 เสนอตวัอยา่งการใชผ้งักราฟฟิกในแบบทีเ่หมาะกบัเน้ือหาและจุดมุง่หมาย 

 1.5 แสดงวธิกีารสรา้งผงักราฟฟิกใหผู้เ้รยีนเขา้ใจทุกขัน้ตอน 

 1.6 อธบิายวธิกีารใชแ้ละประโยชน์ของการใชผ้งักราฟฟิกใหผู้เ้รยีนเขา้ใจ 

 1.7 ใหผู้เ้รยีนสรา้งผงักราฟฟิกเป็นรายบุคคล  

 1.8 ใหผู้เ้รยีนไดนํ้าเสนอขอ้ความดว้ยผงักราฟิกทีส่รา้งขึน้ และรว่มกนัอภปิรายผลที่

ได ้

 1.9 วดัและประเมนิผล โดยการเกบ็รวบรวมผลงานการใชผ้งักราฟฟิกของผูเ้รยีนมา

วเิคราะห ์ซึง่จะทาํใหผู้ส้อนเหน็ถงึความเขา้ใจของผูเ้รยีน 

2. บทบาทของผูเ้รยีน 

การจดักจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชผ้งักราฟฟิก ผูเ้รยีนมบีทบาทสําคญัที่จะช่วยให้

กจิกรรมการเรยีนการสอนประสบความสาํเรจ็ โดยสรปุไดด้งัน้ี 

 2.1 รบัทราบจุดมุง่หมายของการเรยีนการสอน 

 2.2 ศกึษาเน้ือหาทีจ่ะเรยีน และทาํการประมวลความรูเ้หล่านัน้ดว้ยตนเอง 

 2.3 เลอืกแบบผงักราฟฟิก เพือ่ใชนํ้าเสนอขอ้ความรูไ้ดถู้กตอ้ง เหมาะสมกบั

จุดมุง่หมายทีต่อ้งการนําเสนอ 

 2.4 เขา้กลุ่มเพือ่แลกเปลีย่นผลงานและทกัษะการคดิทีไ่ดจ้ากการใชเ้ทคนิคผงั

กราฟฟิก 

 บทบาทของผูส้อนและผูเ้รยีนในการสอนโดยการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิก

จากเน้ือหาขา้งตน้ สรปุไดว้า่ การจดักจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชผ้งักราฟฟิกเป็นเครือ่งมอืใน

การจดักจิกรรมนัน้ ผูส้อนตอ้งแนะนําใหผู้เ้รยีนทราบในแต่ละผงัเพราะแต่ละผงัใชไ้มเ่หมอืนกนัและ

ใชเ้พือ่ตอ้งการหาจุดประสงคใ์ด เพือ่ใหผู้เ้รยีนสามารถใชผ้งักราฟฟิกไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเขา้ใจ

เน้ือหาไดโ้ดยงา่ย  

 

 3.5 ประโยชน์ของการเรียนการสอนโดยใช้ผงักราฟฟิก 

นกัการศกึษาหลายทา่นไดก้ล่าวถงึประโยชน์การการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งั

กราฟิก มดีงัต่อไปน้ี 

  โนแวคและโกวนิ(สปุรยีา ตนัสกุล. 2540: 30; อา้งองิจาก Novak; & Gowin. 1984) 

กล่าวถงึประโยชน์ของการใชเ้ทคนิคผงักราฟิก ไวด้งัน้ี   
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 1. ใชเ้ป็นเครือ่งมอืในการประเมนิผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน โดยใหผู้เ้รยีนสรปุสิง่ที่

เรยีนเป็นแผนที ่แผนภาพหรอืแผนภมู ิเพื่อแสดงความเขา้ใจเน้ือหานัน้ๆ  

  2. ชว่ยในการสรปุประเดน็และชว่ยใหม้องเหน็ความสมัพนัธข์องมโนทศัน์อยา่งเป็น

ลาํดบัขัน้แบบกวา้งๆ และเป็นการสะดวกสาํหรบัอา่นทบทวน ทาํใหป้ระหยดัเวลาได ้

  3. ชว่ยในการกาํหนดแนวทางในการทาํงานการปฏบิตักิารทดลอง หรอืกาํหนด

กจิกรรมการเรยีนการสอน ซึง่จะทาํใหผู้เ้รยีนเกดิความเขา้ใจและปฏบิตักิารทดลองไดต้าม

วตัถุประสงค ์

   คาแกน (Kagan. 1998: 1) กล่าวถงึประโยชน์ของการใชเ้ทคนิคผงักราฟฟิก ไวด้งัน้ี  

  1. การใชผ้งักราฟฟิก ทาํใหม้องเหน็กระบวนการคดิของผูเ้รยีนได ้

  2. การใชผ้งักราฟฟิก ทาํใหผู้เ้รยีนสามารถขยายทกัษะการคดิเพิม่ขึน้ 

  3. การใหผู้เ้รยีนทาํผงักราฟฟิก ซึง่มลีกัษณะทีเ่ป็นทัง้ภาพและขอ้ความเป็น         

การสนบัสนุนใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูอ้ยา่งตื่นตวัและชว่ยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามหมาย 

  4. ผูส้อนสามารถใชผ้งักราฟฟิก เพือ่เป็นแนวทางในการวางแผนการสอน รวมทัง้ใช้

นําเสนอขอ้ความรูใ้หก้บัผูเ้รยีนได ้

มนสั บุญประกอบ (2533: 26-27) ไดก้ล่าวถงึประโยชน์ของผงักราฟฟิก ไวด้งัน้ี  

   1. ใชเ้พือ่การวางแผนเตรยีมการ เชน่ การจดัหลกัสตูร หน่วยการเรยีน บทความ   

การเขยีนเคา้โครงของเรือ่งเพือ่เขยีนตําราทางวชิาการ เน่ืองจากผงักราฟฟิกจะแสดงใหเ้หน็

ภาพรวมไดช้ดัเจนและรวดเรว็ 

   2. ใชเ้ป็นเครือ่งมอืในการทาํวจิยัทางการศกึษาไดอ้ยา่งหน่ึง 

   3. ใชเ้ป็นเสมอืนแผนทีแ่สดงเสน้ทางการเรยีนรูใ้นเรือ่งใดเรือ่งหน่ึง 

   4. ใชส้รปุบทเรยีนหรอืสรปุความหมายเชงิมโนทศัน์ ทีไ่ดร้บัจากการอา่นหรอืตํารา

เรยีน บทความ วารสาร นิตยาสาร 

   5. ใชป้ระเมนิผลหรอืสาํรวจความเขา้ใจบทเรยีนของนกัเรยีน โดยมเีกณฑก์ารให้

คะแนน 

 ลออ อางนานนท ์(2542: 37) ไดก้ล่าวถงึประโยชน์ของผงักราฟฟิก ไวด้งัน้ี 

   1. สามารถนํามาใชเ้ป็นเครือ่งมอืในการวางแผนการจดัการศกึษารวมทัง้การเตรยีม 

การสอนของคร ู

   2. นําไปใชใ้นการจดัการเรยีนการสอน ทาํใหท้ราบถงึแนวความคดิของผูเ้รยีนไดเ้ป็น

อยา่งด ี

   3. สามารถนํามาใชใ้นการประเมนิผลการเรยีนรู ้ทาํใหผู้ส้อนทราบถงึความรูท้ีน่กัเรยีน

ไดร้บั 

 พมิพนัธ ์เตชะคุปต ์(2544: 126-127) กล่าวถงึประโยชน์ของการใชผ้งักราฟฟิก ดงัน้ี 

      1. เป็นการพฒันาการคดิในระดบัสงู คอืฝึกผูเ้รยีนใหใ้ชก้ารวเิคราะห ์สงัเคราะห ์

ประเมนิ การเปรยีบเทยีบ การวดักลุ่ม การสรา้งมโนทศัน์ การสรา้งแบบแผน เป็นตน้ 
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    2. ชว่ยใหผู้เ้รยีนเขา้ใจสิง่ทีเ่รยีน การใชผ้งักราฟฟิก เป็นการฝึกใหผู้เ้รยีนคดิและ

ปฏบิตัดิว้ยตนเองการทาํดว้ยตนเองจะทาํใหผู้เ้รยีนเขา้ใจความรู ้เน้ือหา หรอืบทเรยีนนัน้ๆ  

 3. ชว่ยใหผู้เ้รยีนสามารถจาํไดเ้ป็นความจาํแบบถาวร เพราะผูเ้รยีนใหก้ารจดักระทาํ

ขอ้มลู ซึง่เป็นสิง่ทีท่าํใหเ้กดิความเขา้ใจอยา่งแทจ้รงิ และการไดเ้หน็ ไดว้าดภาพ เมือ่มกีารออกแบบ

ผงักราฟฟิก เพือ่นําเสนอเป็นสิง่ทีช่ว่ยใหผู้จ้ดัทาํผงักราฟิกจาํเน้ือหาความรูไ้ดน้าน 

  4. ชว่ยใหผู้เ้รยีนพฒันาปญัหาอยา่งหลากหลาย (multiple intelligence) การจดัทาํผงั

กราฟฟิกเป็นการพฒันาพหปุญัญา โดยเฉพาะพฒันา 3 ดา้น คอื 

  4.1 ปญัญาดา้นภาษา (verbal intelligence) โดยการเลอืกใชค้าํ ภาษาสรา้ง

ประโยชน์ สรา้งวล ีเพือ่การนําเสนอองคค์วามรู ้ 

  4.2 ปญัญาดา้นความคดิและคณติศาสตร ์(logical – mathematic intelligence) 

โดยการใชท้กัษะการคดิต่างๆ รวมทัง้ใชต้วัเลข การคาํนวณ เพือ่นําเสนอขอ้มลูอยา่งมคีวามหมาย 

  4.3 ปญัญาดา้นมติสิมัพนัธ ์(visual / spatial intelligence) เพราะเป็นการนําเสนอ

ผงักราฟิก เน้นภาพ เสน้และสสีนั ทีส่ามารถมองเหน็ได ้

  5. ชว่ยสะทอ้นผูเ้รยีนใหเ้หน็ถงึกระบวนการคดิของตนเองและทราบถงึความเขา้ใจใน

เน้ือหาทีเ่รยีนของตนเองวา่เป็นอยา่งไร 

  6. ชว่ยกาํหนดแนวทางในการสอนและการเรยีนไดอ้ยา่งเป็นระบบ 

  7. ชว่ยใหผู้เ้รยีนพฒันาปญัญาอยา่งหลากหลาย เน่ืองจากตอ้งใชท้กัษะทางปญัญา

หลาย ๆ ดา้น ในการสรา้งผงักราฟฟิกแบบหน่ึงๆ ได ้

  8. ชว่ยในการพฒันาสมองทัง้ซกีซา้ยและซกีขวา 

ศริลิกัษณ์ แกว้สมบรูณ์ (2544: 37-38) ไดก้ล่าวถงึประโยชน์ของผงักราฟฟิก ไวด้งัน้ี  

 1. เป็นเครือ่งมอืทีช่่วยใหผู้เ้รยีน ประมวลความรูท้ีอ่ยูใ่นลกัษณะกระจดักระจายใหเ้ป็น

ระเบยีบ อยู่ในรปูแบบทีอ่ธบิายใหเ้ขา้ใจงา่ย ช่วยใหเ้กดิความเขา้ใจในขอ้ความรูน้ัน้รวดเรว็ขึน้ และ

จดจาํไดน้าน เป็นการชว่ยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามหมาย  

 2. เป็นเครื่องมือที่ช่วยในก้านการคิด เน่ืองจากเป็นแบบของการแสดงออกของ

ความคดิทีม่ลีกัษณะเป็นนามธรรมทีอ่ยูใ่นสมองออกมาเป็นรปูธรรมทีส่ามารถมองเหน็และอธบิายได้

อยา่งเป็นระบบชดัเจน 

 จากทีน่กัการศกึษาหลายทา่นไดก้ล่าวถงึประโยชน์ของผงักราฟฟิก สรปุไดด้งัน้ี 

 ผงักราฟฟิกมหีลากหลายรปูแบบและมปีระโยชน์หลากหลายทัง้ในดา้นการเรยีนการสอน 

การประเมนิผล การเขยีนบทความหรอืตําราเรยีน คอืผูเ้รยีนสามารถจดจําเน้ือหาทีเ่รยีนไดง้่ายขึน้ 

สามารถแยกแยะความคดิไดอ้ย่างเป็นระบบระเบยีบซึ่งทําใหผู้เ้รยีนสามารถต่อยอดความรูเ้ดมิได้

อยา่งต่อเน่ือง ผูส้อนสามารถอธบิายความรูใ้หก้บัผูเ้รยีนไดอ้ยา่งเป็นระบบ สามารถจาํแนก แยกแยะ

เน้ือหาเพื่อใหผู้เ้รยีนสามารถจดจาํเน้ือหาไดน้านขึน้ ทาํใหเ้กดิความงา่ยในการจดจาํเน้ือหามากกว่า

การจาํจดจากการอา่นแต่ในตําราเพยีงอยา่งเดยีว  
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 3.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผงักราฟฟิก 

งานวจิยัในประเทศ 

สุกานดา ส.มนัสทวีชยั (2540: 44) ได้ศึกษาผลของการใช้กรอบมโนทัศน์ในบทเรยีน

คอมพวิเตอรช์่วยสอนวชิาคณิตศาสตร ์ทีม่ต่ีอความคงทนในการเรยีนของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปี

ที ่4 ผลของการวจิยัพบว่า ความคงทนในการเรยีนของผูเ้รยีนทัง้ 2 กลุ่มโดยใชก้ารสรา้งกรอบมโน

ทศัน์ 2 แบบ มคีวามแตกต่างกนัอยา่งมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 นักเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่นักเรยีนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์ มีความคงทนในการเรยีนมากกว่า

นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอนทีค่อมพวิเตอรเ์ป็นผูนํ้าเสนอกรอบมโนทศัน์ 

ประพา ชยัวงษ์. (2553: 83) ได้ทําการศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความสนใจใน  

การเรยีนวชิาวทิยาศาสตรข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ทีม่คีวามบกพร่องทางการไดย้นิจาก

การสอนที่เน้นใชผ้งักราฟฟิกประกอบ หลงัการสอนโดยใชผ้งักราฟฟิกสูงขึน้ อย่างมนีัยสําคญัทาง

สถติทิี่ระดบั .05 คอืผลสมัฤทธิท์าง การเรยีนวทิยาศาสตรใ์นกลุ่มสาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรข์อง

นกัเรยีนทีม่คีวามบกพรอ่งทาง การไดย้นิหลงัไดร้บัการสอนทีเ่น้นใชผ้งักราฟฟิกประกอบสงูขึน้ 

ศริลิกัษณ์ แกว้สมบูรณ์ (2543: 9) ไดศ้กึษาผลของการใชเ้ทคนิคผงักราฟฟิกในหารเรยีน

การสอนวชิาคณิตศาสตรท์ีม่ต่ีอการนําเสนอขอ้ความรูด้ว้ยผงักราฟฟิกและผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น ผลการวจิยัพบว่า นักเรยีนที่เรยีนโดยใช้เทคนิคผงักราฟฟิก

แบบต่าง ๆ ไดค้ะแนนการนําเสนอขอ้ความรูด้ว้ยผงักราฟฟิกตํ่ากว่าเกณฑท์ีก่ําหนดคอื ตํ่ากว่ารอ้ย

ละ 70 ไดค้ะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูกวา่เกณฑท์ีก่าํหนดคอืสงูกว่ารอ้ยละ 70 และผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนทีเ่รยีนโดยใชเ้ทคนิคผงักราฟฟิกสงูกวา่นกัเรยีนทีเ่รยีนโดยใชก้ารสอนตามปกตอิยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.05 

รุง่นภา ทศภานนท ์(2544: 9) ไดศ้กึษาผลของการใชเ้ทคนิคการจดัการแผนผงัมโนทศัน์ที่

มีต่อผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการสร้างแผนผังมโนทัศน์ทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวจิยัพบว่า นักเรยีนที่เรยีนโดยใช้เทคนิค   

การจัดแผนผังมโนทัศน์ในการเรียนการสอนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50  

มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสูงกว่านักเรยีนที่เรยีนแบบปกติอย่างมนีัยสําคญัทางสถิติที่ ระดบั 0.05  

มคีวามสามารถในการสรา้งแผนผงัมโนทศัน์ผ่านเกณฑ์รอ้ยละ 50 และผลสมัฤทธิท์างการเรยีนมี

ความสมัพนัธ์ทางบวกกบัความสามารถในการสรา้งแผนผงัมโนทศัน์อย่างมนีัยสําคญัทางสถิติที่

ระดบั 0.05 มคีา่สมัประสทิธิส์หสมัพนัธเ์ทา่กบั 0.07 

 จากการศกึษางานวจิยัที่เกี่ยวขอ้งกบัผงักราฟฟิก พบว่า ผูท้ี่เรยีนโดยใชก้ารจดักจิกรรม

การเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟฟิกมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีค่งทนกว่าการเรยีนจากหนังสอืเรยีนอย่าง

เดยีว  เกดิความคงทนของความรู ้นกัเรยีนสามารถรวบรวมขอ้มลูเชื่อมโยงความรูไ้ดอ้ยา่งเป็นระบบ

เหมาะแก่การเรยีนการสอนตัง้แต่ระดบัประถมศึกษา เพื่อให้นักเรยีนเกิดความเข้าใจในเน้ือหา    

การเรยีนรูไ้ดอ้ยา่งเป็นระบบเพื่อสามารถต่อยอดความรูใ้นชัน้ทีส่งูขึน้ไป เพราะมคีวามกะทดัรดัและ
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เขา้ใจง่าย ดงันัน้ผูว้จิยัจงึมคีวามสนใจทีจ่ะศกึษาการพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและทกัษะทาง

สงัคมในหน่วยการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์  โดยการจดักิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้ผงักราฟฟิก ใน

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 

 

4. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ่ิและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

สงัคมศึกษา  

4.1. ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลสัมฤทธิท์ างการเรียน  (Learning Achievement) เป็ นผลที่ เกิดจากป ัจจัยต่ างๆ  

ใน การจัดการศึกษา นักศึกษาได้ให้ความสําคัญกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน และเน่ืองจาก 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเป็นดชันีประการหน่ึงทีส่ามารถบอกถงึคุณภาพการศกึษา ดงัที ่อนาตาซ ี 

(1970: 107  อา้งองิจาก ปรยิทพิย ์บุญคง, 2546: 7) กล่าวไวพ้อสรปุไดว้า่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนมี

ความสัมพันธ์กับองค์ประกอบด้านสติปญัญา และองค์ประกอบด้านที่ไม่ใช้สติปญัญา ได้แก่ 

องคป์ระกอบดา้นเศรษฐกจิ สงัคม แรงจงูใจ และองคป์ระกอบทีไ่มใ่ชส้ตปิญัญาดา้นอื่น 

ไอแซงค์ อาโนลด์ และไมลี (Eysenck Arnold; & Meily อา้งถงึใน ปรยิทพิย ์ บุญคง, 

2546: 7) ใหค้วามหมายของคาํว่า ผลสมัฤทธิ ์หมายถงึ ขนาดของความสาํเรจ็ทีไ่ดจ้ากการทาํงาน

ทีต่้องอาศยัความพยายามอย่างมาก ซึ่งเป็นผลมาจากการกระทําที่ต้องอาศยัทัง้ความสามารถทัง้

ทางรา่งกายและทางสตปิญัญา  ดงันัน้ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจงึเป็นขนาดของความสาํเรจ็ทีไ่ดจ้าก

การเรยีนโดยอาศยัความสามารถเฉพาะตวับุคคล ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนอาจได้จากระบวน 

การที่ไม่ต้องอาศยัการทดสอบ เช่นการสงัเกต หรอืการตรวจการบ้าน หรอือาจไดใ้นรูปของเกรด

จากโรงเรยีน ซึ่งต้องอาศยักระบวนการที่ซบัซ้อน และระยะเวลานานพอสมควร หรอือาจไดจ้ากการวดั

แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนทัว่ไป  สอดคลอ้งกบั ไพศาล  หวงัพานิช (2536: 89) ทีใ่หค้วามหมาย

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนว่า  หมายถงึ  คุณลกัษณะและความสามารถของบุคคลอนัเกดิจากการเรยีน

การสอนเป็นการเปลีย่นแปลงพฤตกิรรมและประสบการณ์การเรยีนทีเ่กดิขึน้จากการฝึกอบรมหรอื การ

สอบ จงึเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถของบุคคลว่าเรยีนแลว้มคีวามรูเ้ท่าใด สามารถวดัไดโ้ดย

การใชแ้บบทดสอบต่างๆ เช่น ใชข้อ้สอบวดัผลสมัฤทธิ ์ขอ้สอบวดัภาคปฏบิตั ิสามารถวดัได ้2  รปูแบบ  

ดงัน้ี 

   1. การวดัดา้นปฏบิตั ิเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถในการปฏบิตัโิดยทกัษะของ

ผูเ้รยีน โดยมุง่เน้นใหผู้เ้รยีนแสดงความสามารถดงักล่าว ในรปูของการกระทาํจรงิใหอ้อกเป็นผลงาน 

การวดัตอ้งใชข้อ้สอบภาคปฏบิตั ิ

   2. การวัดด้านเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเน้ือหา ซึ่งเป็น

ประสบการณ์เรยีน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ สามารถวดัได้โดยใช้แบบวดั

ผลสมัฤทธิ ์ 
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 จากความหมายขา้งตน้สรปุไดว้่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถงึ ผลการวดัการเปลีย่นแปลง

และประสบการณ์การเรยีนรู ้ในเน้ือหาสาระทีเ่รยีนมาแลว้ว่าเกดิการเรยีนรูเ้ท่าใดมคีวามสามารถชนิดใด 

โดยสามารถวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัสมัฤทธิใ์นลกัษณะต่างๆ และ การวดัผลตามสภาพจรงิ 

เพื่อบอกถงึคุณภาพการศกึษาความหมายของการวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

 

 4.2  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

นกัการศกึษาหลายทา่นไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไวด้งัน้ี 

เยาวด ีรางชยักุล วบิูลยศ์ร ี(2552: 16) ไดใ้หค้วามหมายแบบทดสอบผลสมัฤทธิด์งัน้ี การวดั

แบบทดสอบทีส่รา้งขึน้เป็นสว่นใหญ่ มจุีดมุง่หมายทีส่าํคญัคอื เพื่อใชว้ดัผลการเรยีนรูใ้นเน้ือหาวชิาและ

สาระต่างๆ ทีส่าขาวชิาไดจ้ดัการเรยีนการสอนและมกีารวดัผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนเพื่อวดัความรูค้วาม

เขา้ใจของผูเ้รยีนทีม่ต่ีอการเรยีนในสาระนัน้ๆ ลกัษณะของแบบทดสอบผลสมัฤทธิจ์งึมทีัง้แบบการวดัที่

เป็นขอ้เขยีน และการวดัทีเ่ป็นภาคปฏบิตัจิรงิ 

สมนึก ภัททิยธนี (2546: 78-82) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์าง  

การเรยีนว่า หมายถงึ แบบทดสอบวดัสมรรถภาพทางสมองต่างๆ ทีน่ักเรยีนไดร้บัการเรยีนรูผ้่าน

มาแล้ว ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างกบัแบบทดสอบมาตรฐาน แต่

เน่ืองจากครูต้องทําหน้าที่วดัผลนักเรยีน คอืเขยีนขอ้สอบวดัผลสมัฤทธิท์ี่ตนได้สอน ซึ่งเกี่ยวขอ้ง

โดยตรงกบัแบบทดสอบทีค่รสูรา้งและมหีลายแบบแต่ทีนิ่ยมใชม้ ี6 แบบ ดงัน้ี 

 1. ขอ้สอบแบบอตันัยหรอืความเรยีง ลกัษณะทัว่ไปเป็นขอ้สอบที่มเีฉพาะคําถาม แล้ว

ใหน้กัเรยีนเขยีนตอบอยา่งเสร ีเขยีนบรรยายตามความรู ้และขอ้คดิเหน็แต่ละคน 

 2. ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ ลกัษณะทัว่ไป ถือได้ว่าขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ คอื ขอ้สอบ

แบบเลอืกตอบที่ม ี2 ตวัเลอืก แต่ตวัเลอืกดงักล่าวเป็นแบบคงที่และมคีวามหมายตรงกนัขา้ม เช่น 

ถูก-ผดิ ใช-่ไมใ่ช ่จรงิ-ไมจ่รงิ เหมอืนกนั-ต่างกนั เป็นตน้ 

 3. ขอ้สอบแบบเตมิคํา ลกัษณะทัว่ไปเป็นขอ้สอบทีป่ระกอบดว้ยประโยคหรอืขอ้ความที่

ยงัไม่สมบูรณ์ให้ผู้ตอบเติมคํา หรือประโยค หรอืข้อความลงในช่องว่างที่เว้นไว้นัน้ เพื่อให้มีใจ   

ความสมบรูณ์และถูกตอ้ง 

 4. ขอ้สอบแบบตอบสัน้ๆ ลกัษณะทัว่ไป ขอ้สอบประเภทน้ีคลา้ยกบัขอ้สอบแบบเตมิคํา 

แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสัน้ๆ เขียนเป็นประโยคคําถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมคําเป็น

ประโยคที่ยงัไม่สมบูรณ์) แล้วใหผู้ต้อบเป็นคนเขยีนตอบ คาํตอบที่ต้องการจะสัน้และกะทดัรดัได้

ใจความสมบรูณ์ไมใ่ชเ่ป็นการบรรยายแบบขอ้สอบอตันยัหรอืความเรยีง 

 5. ข้อสอบแบบจับคู่ ลักษณะทัว่ไป เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหน่ึงโดยมีคําหรือ

ขอ้ความแยกจากกนัเป็น 2 ชุด แล้วใหผู้ต้อบเลอืกจบัคู่ว่า แต่ละขอ้ความในชุดหน่ึง (ตวัยนื) จะคู ่ 

กบัคํา หรอืขอ้ความใดในอกีชุดหน่ึง (ตวัเลอืก) ซึง่มคีวามสมัพนัธก์นัอย่างใดอย่างหน่ึงตามทีผู่อ้อก

ขอ้สอบกาํหนดไว ้
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 6. ขอ้สอบแบบเลอืกตอบ ลกัษณะทัว่ไป ขอ้สอบแบบเลอืกตอบนี้จะประกอบดว้ย  

2 ตอน ตอนนําหรอืคาํถามกบัตอนเลอืก ในตอนเลอืกน้ีจะประกอบดว้ยตวัเลอืกทีเ่ป็นคาํตอบถูกและ

ตวัเลอืกที่เป็นตวัลวง ปกติจะมคีําถามที่กําหนดใหน้ักเรยีนพจิารณาแล้วหาตวัเลอืกที่ถูกต้องมาก

ที่สุดเพียงตัวเลือกเดียวจากต ัวเล ือกอื่นๆ  และคําถามแบบเล ือกตอบที่ด ีนิยมใช้ต ัวเล ือกที่

ใกล้เคียงกนั ดูเผินๆ จะเห็นว่าทุกตวัเลอืกถูกหมด แต่ความจรงิมน้ํีาหนกัถูกมากน้อยต่างกนั 

 พวงรตัน์  ทวรีตัน์ (2543: 96) ไดก้ล่าวถงึแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนใน

ทํานองเดยีวกนัว่า หมายถงึ แบบทดสอบทีว่ดัความรูข้องนักเรยีนทีไ่ดเ้รยีนไปแลว้ ซึง่มกัจะเป็น

ขอ้คาํถามใหน้กัเรยีนตอบดว้ยกระดาษและดนิสอกบัใหน้กัเรยีนปฏบิตัจิรงิ 

 จากความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่กล่าวมาแล้ว สรุปได้ว่า

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถงึ แบบทดสอบที่วดัความรูค้วามสามารถทางการเรยีน

ดา้นเน้ือหา ดา้นวชิาการและทกัษะต่างๆ ของวชิาต่างๆ 

 

4.3 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงัคมศึกษา 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศึกษา เป็นสมรรถภาพของสองในด้านต่างๆ ที่นักเรยีน

ไดร้บัจากการเรยีนรูจ้ากสาระการเรยีนรูพ้ืน้ฐานต่างๆ ในรายวชิาสงัคมศกึษาไดแ้ก่ ศาสนา ศลิธรรม 

จรยิธรรม หน้าที่พลเมอืง เศรษฐศาสตร์ ประวตัิศาสตร์ ภูมศิาสตร์ ครูและนักการศึกษาจงึได้ให้

ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศกึษาไวด้งัน้ี 

 พชัร ีแพนลิ้นฟ้า (2549: 7) ได้ให้ความหมายผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศกึษาไว้ว่า

เป็นความสามารถของนักเรยีนที่เกดิจากการเรยีนรูส้งัคมศกึษา โดยพจิารณาจากคะแนนทีไ่ดจ้าก

การทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศกึษา ซึง่ผูว้จิยัไดส้รา้งขึน้ตามทฤษฎขีองบลูม

จัดประเภทของจุดมุ่งหมาย วัดพฤติกรรมด้านความรู้ความจํา ความเข้าใจ การนําไปใช ้           

การวเิคราะห ์การประเมนิคา่ 

สมกมล กาญจนพิบูลย์ (2554: 7) ได้ให้ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคม

ศกึษาไวว้่า เป็นความรูค้วามสามารถที่นักเรยีนเกดิจากการเรยีนวชิาสงัคม ซึ่งสามารถวดัได้จาก

การทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์ีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้ตามหลกัของบลมู ในการเรยีนรู ้5 ดา้น คอื ความรู ้

ความจาํ ความเขา้ใจ การนําไปใช ้การสงัเคราะห ์และการประเมนิคา่ 

ปทัมาศ ทองไสว (2549: 7) ได้ให้ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศึกษา  

หมายถงึ ความรู ้ความสามารถของนกัเรยีนทีเ่กดิจากการเรยีนสาระการเรยีนรูพ้ืน้ฐานเศรษฐศาสตร ์

โดยพจิารณาจากคะแนนทีไ่ดจ้ากการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์ีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้ตามหลกัการของ

เบนจามิน เอส บลูม โดยการาสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร ซึ่งสอดคล้องกับจุดประสงค ์

การเรยีนรูท้ี่พงึประสงค์ดา้นสตปิญัญา ซึ่งประกอบดว้ย ความรู-้ความจํา ความเขา้ใจ การนําไปใช ้

การวเิคราะห ์และการประเมนิคา่  
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ตรเูนตร อชัชสวสัดิ ์(2543: 7) ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศกึษา

ไว้ว่า คือ ความสามารถของนักเรียนที่เกิดจากการเรียนรู้วิชาสงัคมศึกษา เรื่อง ประชากรกับ

สิง่แวดล้อม ซึ่งพจิารณาจากคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิา

สงัคมศึกษาที่ผู้วจิยัได้สร้างขึ้นมา ตามตาตรงการวเิคราะห์หลกัสูตรซึ่งสอดคล้องกบัจุดประสงค ์ 

การเรียนรู้ที่พึงประสงค์ด้านสติปญัญา (Cognitive Domain) ซึ่งประกอบด้วย ความรู้-ความจํา  

ความเขา้ใจ การนําไปใช ้การวเิคราะห ์การสงัเคราะห ์และการประเมนิคา่ 

จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิท์างการเรียนสังคมศึกษาข้างต้นสรุปได้ว่า 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศกึษา หมายถงึ การวดัความความเขา้ใจของผูเ้รยีนจากการเรยีนโดย

การจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชผ้งักราฟิกในการเรยีนการสอน เพื่อใหน้ักเรยีนเกดิความเขา้ใจใน

เน้ือหาการเรยีนรูท้ี่ผู้วจิยัได้กําหนดไว้ ซึ่งผลที่ได้คือคะแนนจากการทําแบบทดสอบที่ผู้วจิยัเป็น

ผู้สร้างขึ้นมา เป็นข้อสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก โดยกําหนดพฤติกรรมที่ต้องวดั 4 ด้าน เพื่อให้

สอดคลอ้งกบัตวัชวีดัทีผู่ว้จิยันํามาใชใ้นการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

 

4.4 การวดัและประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสงัคมศึกษา  

 1. ไพศาล หวงัพานิช (2526: 89) ไดแ้บ่งผลสมัฤทธิท์างการเรยีนตามจุดมุง่หมายและ

ลกัษณะสาระทีจ่ดัการเรยีนรู ้สามรถแบ่งได ้2 แบบ ตามจุดมุง่หมายและลกัษณะสาระ ดงัน้ี 

  1.1. การวดัผลด้านปฏิบตัิ เป็นการตรวจสอบความสามารถในการปฏิบตัิ หรอื 

ทกัษะของผู้เรยีน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรยีนได้แสดงความสามารถในรูปแบบของการกระทําจรงิเป็น

ผลงาน เช่น วชิาศลิปศกึษา พลศกึษา การงานฯ เป็นต้น การวดัผลแบบน้ีจงึใชข้อ้สอบภาคปฏบิตั ิ

(Performance Test) 

  1.2. การวดัผลในดา้นเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกีย่วกบัเน้ือหา อนั

เป็นประสบการณ์ของการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน อนัรวมถงึพฤตกิรรมความสามารถดา้นต่างๆ สามารถ

วดัผลไดโ้ดยใชข้อ้สอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน (Achievement Test)  

  2. บลูม (Bloom.1976:139) กล่าวว่า การวัดผลสัมฤทธิท์ างการเรียนจะต้อง

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม 3 ดา้น คอื 

   2.1. ด้านความรู้ ความคิด (Cognitive Domain) พฤติกรรมด้านน้ี เกี่ยวกับ

กระบวนการต่างๆ ทางดา้นสตปิญัญาและสมอง ประกอบดว้ยพฤตกิรรม 6 ดา้น ดงัน้ี 

      2.1.1ความรู-้ความจาํ หมายถงึ ความสามารถระลกึถงึเรือ่งราวประสบการณ์

ทีผ่า่นมา 

      2.1.2 ความเขา้ใจ หมายถงึ ความสามารถในการจบัใจความ การแปลความ 

การตคีวาม การขยายความของเรือ่ง 

     2.1.3 การนําไปใช ้หมายถงึ ความสามารถในการนําความรูห้รอืหลกัวชิาที ่

เรยีนมาแลว้ในการสรา้งสถานการณ์จรงิๆ หรอืสถานการณ์ทีค่ลา้ยคลงึกนั 
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      2.1.4 การวเิคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวต่างๆ 

หรอืวตัถุสิง่ของเพื่อต้องการหาสาเหตุเบื้องต้น หาความสมัพนัธ์ระหว่างใจความ ระหว่างส่วนรวม 

ระหวา่งตอน ตลอดจนหาหลกัการทีแ่ฝงอยูใ่นเรือ่ง 

      2.1.5 การสงัเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการนําความรูม้าจดัระบบ

ใหมเ่ป็นเรือ่งใหมท่ีไ่มเ่หมอืนเดมิ มคีวามหมายและประสทิธภิาพสงูกวา่เดมิ 

      2.1.6 การประเมนิค่า หมายถงึ การวนิิจฉยัคุณค่าของบุคคล เรื่องราว วสัดุ

สิง่ของ อยา่งมหีลกัเกณฑ ์

   2.2 ดา้นความรูส้กึ (Affective Domain) พฤตกิรรมดา้นน้ีเกีย่วขอ้งกบั           

การเจรญิเตบิโตและพฒันาการในดา้นความสนใจ คุณคา่ความซาบซึง้ และเจตคตต่ิางๆ ของ

นกัเรยีน 

   2.3 ดา้นการปฏบิตักิาร (Psycho-motor Domain) พฤติกรรมดา้นน้ีเกี่ยวขอ้งกบั

การพฒันาทกัษะในการปฏบิตัแิละดาํเนินการ เชน่ การทดลอง 

 สรุปได้ว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนนัน้ สามารถวดัได้ทัง้ด้านทกัษะปฏิบัติ โดยการใช้

แบบทดสอบภาคปฏบิตัแิละการวดัทางดา้นเน้ือหาโดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนให้

สอดคล้องกบัวตัถุประสงค์ ทกัษะดา้นการวเิคราะหจ์ะรวมอยู่ในดา้นความรูค้วามคดิไปแล้วเพราะ

เป็นกระบวนการที่นําความรู้มาผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห์ทําให้เกิดความรู้ใหม่ขึ้นมา โดย

วตัถุประสงค ์3 ดา้นประกอบดว้ย  

  1. ดา้นความรูค้วามคดิ (Cognitive Domain) โดยวดัพฤตกิรรมดา้นความรู-้ความจํา 

การเขา้ใจ การนําไปใช ้การวเิคราะหแ์ละการประเมนิคา่ 

  2. ดา้นความรูส้กึ (Affective Domain)พฤตกิรรมดา้นน้ี เกี่ยวขอ้งกบัการเจรญิเตบิโต

และพฒันาการในดา้นความสนใจ คุณคา่ ความซาบซึง้และเจตคตต่ิาง ๆ ของนกัเรยีน 

  3. ดา้นการปฏบิตั ิ(Psycho-motor Domain) พฤตกิรรมดา้นน้ีเกีย่วขอ้งกบัการพฒันา

ทกัษะในการปฏบิตั ิและการดาํเนินการ 

 

 4.5 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงัคมศึกษา 

งานวิจยัต่างประเทศ 

วอล์เตอร์ ฟลอย์ – เลวิน (ปทัมาศ ทองไสว. 2549: 19; อ้างอิงจาก Walter Floyd – 

Levin. 2539) ได้ศึกษาการใช้หลักสูตรบูรณาการสําหรบัการศึกษาวิชาสงัคมศึกษาในประเทศ

องักฤษ เพื่อนําไปพจิารณาใช้ในประเทศสหรฐัอเมรกิา กลุ่มตวัอย่างเป็นนักการศกึษาในประเทศ

อังกฤษจํานวน 10 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ การสัมภาษณ์แบบปลายปิด โดยทํา          

การสมัภาษณ์เป็นระยะเวลา 4 สปัดาห์ ผลการวิจยัพบว่า องค์ประกอบหลกัที่ส่งผลกระทบต่อ    

การเรยีนสงัคมศกึษาในทางบวก ไดแ้ก่ งานกลุ่ม ประสบการณ์การเรยีนแบบตรง และการนําความรู้

ไปใช้ในทางปฏิบตัิ ตวัแปรสามตวัที่กลุ่มตวัอย่างเห็นว่าส่งอทิธพิลต่อหลกัสูตรบูรณาการ ได้แก่ 
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ความเอาจรงิเอาจงัโดยรวมของรฐับาล ปจัจยัทางสงัคมในด้านความร่วมมอื และลกัษณะที่ชาว

องักฤษเหน็ความสาํคญัในเรื่องการพฒันาการของเดก็ การวจิยัครัง้น้ีระบุใหเ้หน็ว่าการใชว้ชิาสงัคม

ศึกษานับเป็นวธิีการสอนที่ประสบความสําเรจ็สําหรบัการก่อให้เกิดการบูรณาการวิชา และเพื่อ

ยกระดับผลสัมฤทธิข์องนักเรียนผ่านประสบการณ์การเรียนแบบเจาะลึกและโดยตรงซึ่งให้

ความสาํคญักบัลกัษณะการเรยีนของเดก็ทีไ่ดเ้รยีนรูแ้ละไดใ้หค้วามรว่มมอืในการเรยีนของนกัเรยีน 

 

งานวิจยัในประเทศ 

พรทพิา ชเิดนทรยี ์(2538: บทคดัย่อ) ไดท้ําการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิา

สงัคมศกึษากบัความสามารถในการวางแผนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่5 ทีไ่ดร้บัการสอนตาม

รปูแบบสบืเสาะหาความรูท้ีใ่ชก้ระบวนการกลุ่มกบันกัเรยีนทีไ่ดร้บัการสอนตามคู่มอืคร ูมผีลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนแตกต่างกนัอย่างมนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และความสามารถในการวางแผน

แตกต่างกนัอยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

นิรนั ศรปีระเสริฐ (2539: บทคดัย่อ) ศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศึกษา และ

ความสามารถในการแกป้ญัหาระหว่างการสอนตามรปูแบบการสบืสวนโดยใชก้ระบวนการกลุ่ม กบั

การสอนตามคู่มอืครูของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ผลการวจิยัพบว่า นักเรยีนที่ไดร้บัการสอน

ตามรูปแบบการสืบสวนโดยใช้กระบวนการกลุ่มของนักเรียนที่ได้ร ับการสอนตามคู่มือคร ู 

มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนแตกต่างอย่างมนีัยสําคญัทางสถิติที่ .05 และมคีวามสามารถในการคดิ

แกป้ญัหาของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมอยา่งมนียัสาํคญัทีร่ะดบั .05 

วทิวสั อนิทมานนท์ ( 2554: บทคดัย่อ) ไดท้ําการวจิยัเพื่อศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

สงัคมศกึษาและความสามารถในการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ดว้ยการเรยีนรู้

โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิก กบัการจดัการเรยีนรูแ้บบซนิดเิคท พบวา่ นกัเรยีนทีเ่รยีนสงัคมศกึษา ดว้ย

การจดัการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผงักราฟิก กบัการจดัการเรยีนรู้แบบซินดิเคทมีผลสมัฤทธิท์าง    

การเรยีนสงัคมศกึษาแตกต่างกนัอยา่งไมม่นียัสาํคญัทางสถติ ิ

อจัฉรา อินทร์น้อย (2555: บทคัดย่อ) ได้ทําการศึกษาเรื่องผลการสอนโดยวิธีการจดั    

การเรยีนรูแ้บบแผนที่ความคดิที่มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 

ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝา่ย

ประถม) พบว่าผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรื่องเศรษฐศาสตร์ที่ใช้ในชีวติประจําวนัของนักเรยีนชัน้

ประถมศึกษาปีที่3ที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบแผนที่ความคิด (Mind Mapping) หลัง     

การทดลองสงูกวา่ก่อนการทอลองอยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

จากการศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงัคมศกึษาโดยใชว้ธิกีารสอนทีแ่ตกต่างกนัของนัก

การศกึษา พบว่า ผูเ้รยีนมคีวามรูค้วามสามารถในเน้ือหาสงัคมศกึษามากขึน้ ซึ่งจะส่งผลต่อผูเ้รยีน

ในดา้นการนําไปใชเ้พื่อพฒันาตนเองทัง้ในการเรยีนและในการดํารงชวีติจรงิ เพราะวชิาสงัคมศกึษา 
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เป็นวชิาทีว่่าดว้ยการดําเนินชวีติ การอยูร่่วมกบัผูอ้ื่น เมื่อผูเ้รยีนสามารถเขา้ใจในเน้ือหากจ็ะช่วยให้

ผูเ้รยีนเป็นพลเมอืงทีม่คีุณภาพในสงัคมไดด้ยีิง่ขึน้ 

 

 

5. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการคิดวิเคราะห ์

5.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห ์ 

 ประพนัธศ์ริ ิสเุสารจั (2552: 9) ใหค้วามหมายของการคดิวเิคราะหว์า่ การคดิวเิคราะหเ์ป็น

พืน้ฐานของการคดิทัง้มวล ทีม่นุษยส์ามารถพฒันาไดร้วมทัง้สามารถสรา้งสรรคส์ิง่ใหม่ๆ ใหเ้กดิขึน้ได ้

การคิดเป็นนามธรรมที่เป็นกระบวนการต่อเน่ืองและเป็นขัน้ตอน ดังนัน้กระบวนการคิดจึงมี

หลากหลายสามารถแยกเป็นทกัษะย่อยๆไดอ้กีจํานวนมาก ซึ่งประกอบไปด้วยทกัษะที่สําคญั คอื 

การสงัเกต การเปรยีบเทยีบ การเชื่อมโยงความสมัพนัธข์องสิง่ต่างๆ เป็นตน้ 

 เกวนิ (นิตยา หตัถสนิโยธนิ 2537: 95; อา้งองิจาก Gwen 1994)ไดใ้หค้วามหมายเกีย่วกบั

การคดิเชงิวเิคราะห์โดยแยกแยะออกเป็น กาคดิวเิคราะห์ การวนิิจฉัย และการตคีวาม ไวว้่า เป็น

การสงัเกตอย่างพนิิจพเิคราะหต์ามความเป็นจรงิ เพื่อแยกแยะ อธบิาย คาดการณ์  คดัคา้น แนะนํา 

โต้เถยีง ลงความเหน็พสิูจน์ และตรวจสอบ ขอ้มูลและประเดน็สําคญัที่ซ่อนเรน้อยู่ภายในเรื่องราว 

การวเิคราะห์ เป็นการอ่านเรื่องราวอย่างใคร่ครวญและระมดัระวงั เพื่อแยกแยะเน้ือหาส่วนต่างๆ 

เป็นสาเหตุ เหตุผล ข้อเท็จจริง ตัวเลข ข้อมูล ความคิดเห็น และใช้กระบวนการต่างๆ คือการ

แบ่งแยกประเภทชนิด เปรยีบเทยีบความแตกต่างระหว่างกนั ตัง้คาํถาม และกระบวนการตัง้ปญัหา

และสมมตฐิาน ในการคดิวเิคราะห ์การวนิิจฉยั เป็นการอ่านเรื่องราวอยา่งใครค่รวญ พนิิจ พเิคราะห ์

เพื่อหาความนัยที่ซ่อนอยู่ในเน้ือเรื่องซึ่งไดก้ล่าวออกมาตรงๆ การตคีวาม เป็นการแสดงความคดิ

ของคนเองทีไ่ดจ้ากการอา่นเรือ่งนัน้ๆ  

 กู๊ด (Good. 1973: 680) ใหค้วามหมายของการคดิวเิคราะหว์่า เป็นการคดิอย่างรอบคอบ

ตามหลกัของการประเมนิและมหีลกัฐานอ้างองิ เพื่อหาขอ้สรุปที่น่าเป็นไปได้ ตลอดจนพจิารณา

องคป์ระกอบทีเ่กีย่วขอ้งทัง้หมดและใชห้ลกักระบวนการตรรกวทิยาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง สมเหตุสมผล 

อานนาอ์ และไมเคิลลิส (ล้วน สายยศ; และองัคณา สายยศ 2539: 55-56; อ้างอิงจาก 

Hannah and Micheaelis. 1977) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่าเป็นความสามารถใน     

การแยกแยะสว่นยอ่ยของสิง่ต่างๆ เพือ่ดคูวามสาํคญั ความสมัพนัธแ์ละหลกัการความเป็นไป 

รชัเชลล์ (อุษณีย์ เตรยีมเชดิติวงศ์. 2549: 9; อ้างองิจาก Russel. 1956) ให้ความหมาย

การคดิวเิคราะหว์่าเป็นการคดิเพื่อแกป้ญัหาชนิดหน่ึง โดยผูค้ดิตอ้งใชก้ารพจิารณาตดัสนิเรื่องต่างๆ 

ว่าเหน็ด้วยหรอืไม่เหน็ดว้ย การคดิวเิคราะห์จงึเป็นกระบวนการประเมนิหรอืการจดัหมวดหมู่โดย

อาศยัเกณฑท์ีเ่คยยอมรบักนัมาตัง้แต่ก่อนๆ แลว้ สรปุหรอืพจิารณาตดัสนิ 
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เกรียงศักดิ  ์เจริญวงศ์ศักดิ ์(2546: 24) การคิดวิเคราะห์หมายถึง ความสามารถ           

ในการจําแนกแจกแจงองค์ประกอบต่างๆ ของสิ่งใดสิ่งหน่ึง หรือเรื่องใดเรื่องหน่ึง และหา

ความสมัพนัธ์เชงิเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านัน้ เพื่อค้นหาสาเหตุที่แท้จรงิของสิง่ที่เกดิขึน้ 

การคดิเชงิวเิคราะห์ เปรยีบเสมอืนการเหน็ “ผลลพัธ์” ของบางสิง่ แลว้ไม่ด่วนสรุปทนัทวี่า มนัเกดิ

จากสาเหตุใด มอีงคป์ระกอบใด มคีวามเป็นมาอย่างไร แต่พยายามหาขอ้เทจ็จรงิทีถู่กตอ้งเสยีก่อน

วา่ผลลพัธท์ีเ่ราเหน็นัน้ เกดิจาก “สาเหตุทีแ่ทจ้รงิคอือะไร” โดยมาจากสมมตฐิานทีว่่า ทุกสิง่ทีเ่กดิขึน้

นัน้ย่อมมทีี่มาที่ไป ย่อมมเีหตุมผีล และมอีงค์ประกอบย่อยๆ ซ่อนอยู่ภายใน ซึ่งอาจจะสอดคล้อง

หรือตรงกันข้ามกับสิ่งที่ปรากฏภายนอก ดังนั ้น การจะเข้าใจสภาพที่แท้จริงจําเป็นต้องม ี           

การวเิคราะห ์เพื่อตอบคาํถามว่า “สิง่น้ี เป็นมาจากอะไร และเหตุใดจงึเป็นเช่นนัน้” ก่อนทีเ่ราจะสรุป

ความ หรอืตดัสนิใจบางอยา่งเกีย่วกบัเรือ่งนัน้ 

สุวทิย์ มูลคํา (2548: 9) ได้อธบิายความหมายของการคดิวเิคราะห์โดยแยกสาระสําคญั

ออกเป็น2ประเดน็คอื  

 1. การวิ เค ราะห์  (Analysis) ห มายถึ ง  ก ารจํ าแน ก  แยกแยะองค์ป ระกอบ              

ของสิ่งใดสิ่งหน่ึงออกเป็นส่วนๆ เพื่อค้นหาว่ามีองค์ประกอบย่อยๆ อะไรบ้าง ทํามาจากอะไร 

ประกอบขึน้มาไดอ้ยา่งไรและมคีวามเชื่อมโยงสมัพนัธก์นัอยา่งไร  

 2. การคดิวเิคราะห ์หมายถงึความสามารถในการจําแนก แยะแยะองคป์ระกอบต่างๆ 

ของสิง่ใดสิง่หน่ึงซึ่งอาจจะเป็นวตัถุ สิง่ของ เรื่องราวหรอืเหตุการณ์และหาความสมัพนัธเ์ชงิเหตุผล

ระหวา่งองคป์ระกอบเหล่านัน้เพือ่คน้หาสภาพความเป็นจรงิหรอืสิง่สาํคญัของสิง่ทีก่าํหนดให ้

เชิดศกัดิ ์โฆวาสินธุ์ (2530: 36-37); วิไลพร คําเพราะ (2539: 8-9) ภัทราภรณ์ พิทกัษ์

ธรรรม (2543: 59) กล่าวว่า การวเิคราะห์จงึมคีวามหมายว่า เป็นการใคร่ครวญ ตรกึตรองอย่าง

ละเอยีด รอบคอบ แยกสว่นในเรือ่งราวหรอืสถานการณ์โดยใชค้วามรู ้ความคดิในการแกป้ญัหาอยา่ง

มเีหตุผล เพื่อนําไปสู่ขอ้สรุปที่เป็นไปได้ การคดิวเิคราะห์เป็นทกัษะความสามารถพฒันาได้ด้วย   

การฝึกทกัษะการคดิ 

ความหมายของการคดิวเิคราะหท์ีน่กัการศกึษาอธบิายสามารถสรปุไดว้่า การคดิวเิคราะห์

คอืการแยกแยะสิง่ใดสิง่หน่ึงมาอธบิาย และสามารถแยกย่อยรายละเอยีดที่เกี่ยวขอ้งซึ่งกนัและกนั

เพื่อหาความสมัพนัธข์องสิง่นัน้ ซึง่จะสามารถนําไปสูเ่ป้าหมาย ทีไ่ดก้ําหนดไว ้เพราะสิง่ต่างๆ ย่อม

มทีีม่าทีไ่ปของตวัมนัเอง  

 

 5.2 ลกัษณะการคิดวิเคราะห ์

บลมู (Bloom, 1974: 163) ไดก้ล่าวถงึลกัษณะของการคดิวเิคราะห ์ม ี3 ประเภทคอื  

  1. การคดิวเิคราะหค์วามสําคญั ในขอ้มูลต่างๆ นัน้อาจประกอบดว้ยส่วนที่เป็นความ

จรงิ ความคดิเหน็ของผูเ้ขยีน หรอืคา่นิยม ซึง่ไดแ้ก่ 

   1.1 ความสามารถในการตระหนกัรูซ้ึง่ไมก่ล่าวถงึขอ้สนันิษฐาน 
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   1.2 ทกัษะในการจาํแนกความจรงิจากสมมตฐิาน 

   1.3 ความสามารถในการจาํแนกความจรงิจากขอ้มลูเบือ้ตน้ 

   1.4 ทกัษะในการบ่งชีแ้ละในการพนิิจพเิคราะหร์ะหว่างกระบวนการพฤตกิรรมกบั

อา้งองิถงึยงัแต่ละบุคคลและกลุ่ม 

   1.5 ความสามารถทีบ่่งชีข้อ้สรปุจากขอ้มลู 

  2. การวเิคราะหค์วามสมัพนัธ ์ผูอ้่านจะตอ้งมทีกัษะการเชื่อมต่อความสมัพนัธร์ะหว่าง

ขอ้มลูหลกักบัสว่นอื่นๆ เชน่สมมตฐิาน ซึง่ไดแ้ก่ 

  2.1 ทกัษะในความเขา้ใจในความสมัพนัธร์ะหวา่งแนวคดิในขอ้ความ 

   2.2 ความสามารถในการระลกึในสว่นของเหตุผลของการตดัสนิใจ 

   2.3 ความสามารถในการระลกึซึง่เป็นความจรงิหรอืขอ้สมมตฐิาน เป็นความสาํคญั

หรอืขอ้โตแ้ยง้ทีส่นบัสนุนของขอ้ความนัน้ 

   2.4 ความสามารถในการตรวจสอบความเที่ยงของสมมตฐิานซึ่งใหข้อ้มูลและขอ้

สนันิษฐาน 

   2.5 ความสามารถในการจาํแนกความสมัพนัธข์องสาเหตุผลกระทบจากสว่นอื่นๆ 

ของความสมัพนัธ ์

   2.6 ความสามารถในการจําแนกความสมัพนัธ์ของขอ้มูลในขอ้โต้แยง้ ไปจําแนก

ความเกีย่วขอ้งจากขอ้มลู ทีน่อกเหนือไป 

   2.7 ความสามารถในการสบืหาความผดิปกตขิองขอ้มลูตามตรรกะ 

   2.8 ความสามารถในการระลึกความสมัพนัธ์และรายละเอียดที่สําคญัและที่ไม่

สาํคญั 

  3. การวเิคราะหห์ลกัการ เป็นการวเิคราะหร์ะบบหลกัการโครงสรา้งทีเ่กีย่วขอ้งรวมไป

ถึงความชดัเจน และไม่ชดัเจนของโครงสร้างในการวิเคราะห์หลกัการน้ีจะต้องวิเคราะห์แนวคิด 

จุดประสงค ์และมโนทศัน์ ซึง่ไดแ้ก่ 

   3.1 ความสามารถในการคดิวเิคราะห ์ในรายละเอยีดของงาน ความสมัพนัธ์ของ

ขอ้มลู และความหมายขององคป์ระกอบต่างๆ  

   3.2 ความสามารถในการวิเคราะห์รูปแบบในการเขียน ความสามารถในการ

วเิคราะหจุ์ดประสงคข์องผูเ้ขยีน ความเหน็ผูเ้ขยีนและความรูส้กึทีม่ต่ีองาน 

   3.3 ความสามารถในการวเิคราะหถ์งึมโนทศัน์ของผูเ้ขยีนวา่กาํลงักล่าวถงึสิง่ใด 

   3.4 ความสามารถในการวเิคราะหเ์หน็ถงึสว่นทีเ่ป็นโฆษณาชวนเชื่อ 

   3.5 ความสามารถในการวเิคราะหถ์งึจุดทีเ่ป็นอคตขิองผูเ้ขยีน 

พบิูลศร ีวาสนสมสทิธิ ์(2527: 64-65) ไดก้ล่าวถงึลกัษณะการคดิวเิคราะหซ์ึง่สอดคลอ้งกบั

แนวคดิของบลมู (Bloom,1974) ไวว้า่ ลกัษณะการคดิวเิคราะหป์ระกอบดว้ย 

  1. วเิคราะหอ์งคป์ระกอบของเรื่องราว เช่นการจําแนกขอ้เทจ็จรงิจากความคดิและขอ้

สมมตฐิาน 
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  2. วเิคราะหค์วามสมัพนัธข์องเรือ่งราวและความคดิ 

  3. วเิคราะห์หลกัการของการสื่อความหมาย ทัง้ทางอกัษรและทางศิลปะ เช่น การ

เขา้ใจ เทคนิคโฆษณาชวนเชื่อ หรอืการโฆษณาสนิคา้ 

 ลาวลัย ์วทิยาวุฒกุิล (2533: 23) ไดก้ล่าวถงึลกัษณะการคดิวเิคราะห ์ประกอบดว้ย 

  1. การคดิวเิคราะหเ์น้ือหา ประกอบดว้ย 

   1.1 ความสามารถในการจาํแนกและสรปุความรู ้

 1.2 ความสามารถบอกความแตกต่างระหวา่งขอ้เทจ็จรงิและขอ้สมมตฐิานได ้

  1.3 ความสามารถระบุขอ้มลูสาํคญัได ้

   1.4 ความสามารถอธบิายปจัจยัทีท่าํใหบุ้คคลและกลุ่มต่างๆ มคีวามแตกต่างกนั 

  1.5 ความสามารถสรปุขอ้ความได ้

 2. การคดิวเิคราะหค์วามสมัพนัธ ์ประกอบดว้ย 

   2.1 ความสามารถเชื่อมโยงความคดิต่างๆ  

   2.2 ความสามารถตดัสนิไดว้า่ขอ้มลูนัน้สมเหตุสมผลหรอืไม ่

   2.3 ความสามารถตรวจสอบความถูกตอ้งของสมมตฐิานทีอ่า่นพบได ้

   2.4 ความสามารถระบุไดว้า่ขอ้ใดเป็นแนวคดิสาํคญั  

   2.5 ความสามารถเชื่อมโยงเหตุผลในแต่ละสถานการณ์ได ้

   2.6 ความสามารถวเิคราะหข์อ้ความทีข่ดัแยง้ทีป่รากฏในเน้ือเรือ่งได ้

 3. การคดิวเิคราะหห์ลกัการ ประกอบดว้ย 

  3.1 ความสามารถวเิคราะหร์ปูแบบและโครงสรา้งของขอ้มลูได ้

   3.2 ความสามารถวเิคราะหว์ตัถุประสงคข์องผูเ้รยีน 

   3.3 ความสามารถในการเชื่อมโยงความคดิรวบยอดเป็นหลกัการได ้

   3.4 ความสามารถเรยีนรูเ้ทคนิค วธิกีาร ทีป่รากฏเน้ือเรือ่งได ้

   3.5 ความสามารถแยกความแตกต่างระหวา่งขอ้เทจ็จรงิ และอคตทิีม่อียูไ่ด ้

 

  กล่าวโดยสรปุการคดิวเิคราะห ์เป็นการคดิเพือ่หารายละเอยีดซึง่มอีงคป์ระกอบที่

สาํคญั 3 ประการ 

  1. วเิคราะหเ์น้ือหา เป็นการวเิคราะหเ์พือ่หารายละเอยีดคดิแยกสว่นสิง่ของหรอืบุคคล

ทีร่บัรู ้

  2. วเิคราะหค์วามสมัพนัธ ์เป็นการคดิวเิคราะหเ์พือ่หาความเกีย่วขอ้งของเน้ือหาทีม่ี

ความสมัพนัธก์นัในรปูแบบต่างๆ ทีเ่หมอืนกนั  

  3. วเิคราะหห์ลกัการ เป็นความสามารถในการวเิคราะหเ์พือ่หาขอ้สรปุของเน้ือหาและ

นําไปสูค่วามเขา้ใจโดยการการนําเน้ือหามาเชื่อมโยงเพือ่หาความสมัพนัธแ์ละนําไปสูเ้ป้าหมายหรอื

ขอ้สรปุของเน้ือหานัน้ไดโ้ดยเขา้ใจงา่ย 
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 5.3 ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห ์

 ลกัขณา สรวิฒัน์ (2549: 74) กล่าววา่ การคดิวเิคราะหน์บัวา่มปีระโยชน์ต่อบุคคลทุกคนใน

การนําไปใชเ้พือ่การดาํเนินชวีติรว่มกบัผูอ้ื่นในสงัคม เพือ่ใหเ้กดิความสขุ ความสมหวงัดงัทีต่น

ปรารถนา มนีกัวชิาการไดเ้สนอแนวคดิในเรือ่งประโยชน์ของการคดิวเิคราะหม์ากมายหลายประ การ

ดงัรายละเอยีดต่อไปน้ี 

 1. ชว่ยสง่เสรมิความฉลาดทางสตปิญัญา โรเบริต์ เจ.สเตริน์เบริก์ ไดเ้สนอแนวคดิเกีย่วกบั

ความฉลาดในการประสบความสาํเรจ็ (Successful Intelligence) คนเราจะเฉลยีวฉลาดในการปฏบิตั ิ

(Practical Intelligence) โดยในสว่นของความฉลาดในการวเิคราะหน์ัน้ สเตริน์เบริก์ อธบิายวา่

หมายถงึ ความสามารถในการวเิคราะหแ์ละประเมนิแนวคดิทีค่ดิขึน้ ความสามารถในการคดินํามาใช้

แกป้ญัหา และความสามารถในการตดัสนิใจโดยธรรมชาต ิคนเราจะมจุีดออ่น ดา้นความสามารถ

ทางการคดิหลายประการ การคดิเชงิวเิคราะหจ์ะชว่ยเสรมิจุดออ่นทางความคดิเหล่าน้ี 

 2. ชว่ยใหค้าํนึงถงึความสมเหตุสมผลของขนาดกลุ่มตวัอยา่ง ในการสรปุเรือ่งต่างๆ เรามกั

ไมไ่ดค้าํนึงถงึจาํนวนขอ้มลูทีส่ามารถบ่งชีค้วามสมเหตุสมผลของเรือ่งนัน้ แต่มกัจะด่วนสรุปสิง่ต่างๆ 

ไปตามอารมณ์ความรูส้กึ หรอืเหตุผลทีต่นมอียู ่ซึง่ยงัไมเ่พยีงพอทีจ่ะพสิจูน์ขอ้เทจ็จรงิของสิง่นัน้ เรา

มกัจะเหน็ตวัอย่างเพยีง 2-3 ตวัอย่าง แล้วรบีด่วนสรุปโดยไม่คํานึงถงึจํานวนตวัอย่างว่ามปีรมิาณ

เพยีงพอในการที่จะนําไปสู่ขอ้สรุปได้หรอืไม่ ซึ่งทําให้เกิดการเขา้ใจผดิได้ การสรุปเช่นน้ีเรยีกว่า  

การสรปุแฝงดว้ยความมอีคต ิดงันัน้ควรสบืคน้ตามหลกัการและเหตุผลและขอ้มลูทีเ่ป็นจรงิใหช้ดัเจน

ก่อนจงึมกีารสรปุ 

 3. ชว่ยลดการอา้งประสบการณ์สว่นตวัเป็นขอ้สรุปทัว่ไป การสรุปเรือ่งต่างๆ ในหลายเรือ่ง

มคีนจํานวนไม่น้อยทีใ่ชป้ระสบการณ์ทีเ่กดิกบัตวัเองเพยีงคนเดยีวมาสรุปเรื่องทัว่ๆ ไปเช่น คนทีม่ี

อายุยนืถงึรอ้ยปี มกัเป็นที่ใชอ้า้งกบัใครๆ ว่าถ้ารบัประทานอาหารตามแบบที่เขาทานแลว้จะมอีายุ

ยนืเช่นเขา หรอืนักธุรกจิที่ประสบความสําเรจ็ มกัอ้างวธิกีารทํางานที่ประสบความสําเรจ็ของเขา

เหมอืนเป็นหลกัการปฏบิตัทิ ัว่ไปและจะนําไปใช ้การอา้งองิเช่นน้ีก่อใหเ้กดิความผดิพลาดได ้เพราะ

อาจมปีจัจยัอื่น ๆ ที่ไม่ได้กล่าวถึงอนัเป็นสาเหตุใหเ้กิดสิง่นัน้ ดงันัน้หากขาดปจัจยัเหล่านัน้หลกั

ปฏบิตัเิชน่ทีเ่คยใชไ้ดผ้ลในเหตุการณ์ของเขาอาจจะใชไ้มไ่ดผ้ลกบัคนอื่น ๆ  

 4. ช่วยขุดค้นสาระของความประทบัใจครัง้แรก ถ้าเราเคยสงัเกตเกี่ยวกบัความรูส้กึใน  

การกระทําสิง่ใดๆ เป็นครัง้แรก เรามกัจะประทบัใจในความรูส้กึนัน้ไวต้ลอดไปว่าจะตอ้งเป็นเช่นนัน้

เสมอ มงีานวิจยัของ ทเวอร์สกี และคาห์เนแมน (Tversky and Kahneman) ที่พบว่า บุคคลส่วน

ใหญ่จะมคีวามประทบัใจครัง้แรกเมื่อเหน็ความสอดคลอ้งของขอ้มลูของตวัอยา่งทัง้หมด แมม้จีาํนวน

เพยีงเลก็น้อยกต็าม จะเป็นเหตุใหต้คีวามว่าตวัอย่างเหล่านัน้น่าเชื่อถอืมากกว่า เช่น การใหค้วาม

เชื่อมัน่ในขอ้สรุปทีม่ผีูเ้ชีย่วชาญจํานวนเพยีง 3 คน ใหก้ารสนับสนุนมากกว่าขอ้สรุปทีม่ผีูเ้ชีย่วชาญ

จาํนวน 10 คน จากจาํนวนของผูเ้ชีย่วชาญทัง้หมด 12 คน สนับสนุนทัง้ๆ ทีใ่นความเป็นจรงิตวัเลข

หลงัความน่าเชื่อถือมากกว่าในทางสถิติ การทดลองน้ีเป็นเหตุผลอย่างน้อยหน่ึงประการที่ตอบ
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คําถามว่า “เหตุใดความประทับใจครัง้แรกจึงมีความสําคัญมาก” ดังนัน้จึงสามารถกล่าวได้ว่า    

ความประทบัใจครัง้แรกที่มต่ีอสิง่ใดสิง่หน่ึงจะทําใหเ้รารูส้กึดต่ีอสิง่นัน้ในอนาคต ยิง่เมื่อถูกกระตุ้น

ดว้ยความประทบัใจต่อ ๆ มายอ่มจะเป็นเหตุใหเ้ราสรุปว่าสิง่นัน้เป็นเช่นนัน้ตลอดไป อนัเป็นเหตุให้

เกิดความลําเอียงในการใช้เหตุผลกับสิ่งนั ้นตามกาลเวลาและบริบทที่เปลี่ยนแปลงไป และ         

การวเิคราะหน้ี์เองทีจ่ะช่วยในการพจิารณาสาระสาํคญัอื่นๆ ทีถู่กบดิเบยีนไปจากความประทบัใจใน

ครัง้แรก ทาํใหเ้รามองอยา่งครบถว้นในแงม่มุอื่นๆ ทีม่อียู ่

 5. ช่วยตรวจสอบการคาดคะเนบนฐานความรู้เดิม ในหลายๆ เรื่องเราจะสรุปความรู ้ 

ความเขา้ใจของเราเกีย่วกบัการคาดการณ์ความน่าจะเป็นของสิง่นัน้ในอนาคต มใิชบ่นพืน้ฐานขอ้มลู

ทีป่รากฏต่อการคาดการณ์บนพืน้ฐานความเป็นจรงิทีร่บัรูเ้กี่ยวกบัเรื่องนัน้ ตวัอย่างเช่น เราเคยได้

ยนิมานานแลว้วา่ ภาคอสีานเป็นภาคทีแ่หง้แลง้จนบางแหง่ถงึกบักล่าวกนัวา่ไมม่น้ํีาดื่มขนาดตอ้งตํา

น้ํากนิ ทําใหก้ารคาดเดาว่าจงัหวดัต่างๆ ในภาคอสีานน่าจะมแีต่ความแหง้แลง้ ครัง้ต่อมามขีอมูลที่

ไดม้าใหมค่อืปจัจุบนัน้ีคาํว่า อสีานเขยีว ยอ่มแสดงถงึความอุดมสมบูรณ์ของภาคอสีานทีเ่ตม็ไปดว้ย

ผกัสด ผลไม ้หากไม่มกีารคดิวเิคราะหแ์ลว้กค็งจะไม่เชื่อกบัขอ้มูลใหม่น้ี ทําใหเ้กดิการเขา้ใจผดิกบั

ขอ้เทจ็จรงิได ้การคดิวเิคราะหจ์งึชว่ยในการประมาณการความน่าจะเป็นโดยสามารถใชข้อ้มลูทีเ่รามี

วเิคราะห์ร่วมกบัปจัจยัอื่นๆ ของสถานการณ์ ณ เวลานัน้อนัจะช่วยให้เราคาดการณ์ความน่าจะ

เป็นไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

 6. ช่วยวินิจข้อเท็จจรงิของประสบการณ์ส่วนบุคคล ในการวนิิจฉัยคํากล่าวของคนนัน้

จําเป็นต้องตระหนักให้ดวี่า ประสบการณ์ของแต่ละคนมแีนวโน้มที่จะมอีคติ  เช่น มบุีคคล 2 คน   

คนหน่ึงเกดิมาในชุมชนแออดัซึ่งมสีภาพแวดลอ้มทีเ่ลวรา้ย ตอ้งดิน้รนเพื่อใหอ้ยู่รอดจากความทุกข์

ยากลําบากตลอดมา สว่นอกีคนหน่ึงเกดิมาในครอบครวัอบอุ่น แวดลอ้มดว้ยความรกัความเอาใจใส่

จากพ่อแม่ พบแต่ความสุขปรารถนาตามความตอ้งการ คนทัง้ 2 คนย่อมมกีารพฒันาความรูส้กึนึก

คิด มีโลกทัศน์ในลักษณะที่แตกต่างกัน และก็จะใช้กรอบที่แตกต่างกันน้ีในการมองโลกใน         

การประเมนิเรื่องต่างๆ จากกรอบโลกทศัน์ เราสรปุจากประสบการณ์ซํ้าๆ กนั ซึง่มโีอกาศทีจ่ะมอีคติ

ไดง้า่ย ไมเ่พยีงแต่ประสบการณ์สว่นตวัของเราแต่ละคนเท่านัน้ทีม่คีวามลําเอยีง แต่ความจาํของเรา

มแีนวโน้มทีจ่ะลําเอยีงดว้ยในการถ่ายทอดประสบการณ์ เช่น เมื่อเราคดิถงึคนขบัรถโดยสารประจํา

ทาง เรามักคิดว่าเป็นผู้ชายมากกว่าที่จะคิดว่าเป็นผู้หญิง สิ่งน้ีจึงเป็นปญัหาเมื่อเราประเมิน      

ความน่าจะเป็น เพราะเรามแีนวโน้มที่จะไม่ทําการประเมนิบนพืน้พืน้ฐานของจํานวนที่เป็นอยู่จรงิ 

แต่ประมาณการความน่าจะเป็นโดยเชื่อมโยงกบัตวัอย่างในความทรงจําของเรา ซึ่งในบางเรื่องก็

ตัง้อยู่บนพื้นฐานของตัวอย่างที่เข้ามาในความคิดและความถี่ในการเห็นเหตุการณ์นัน้ๆ เพราะ

ความถีน้ี่เป็นตวัตดัสนิทีส่าํคญัในการทําใหง้า่ยต่อการหวนราํลกึถงึ ดงันัน้การคดิวเิคราะหจ์ะช่วยให้

เราหาเหตุผลทีส่มเหตุสมผลใหก้บัสิง่ทีเ่กดิขึน้จรงิ ณ เวลานัน้ โดยไม่มอีคตทิีก่่อตวัอยู่ในความทรง

จาํและทาํใหเ้ราสามารถประเมนิสิง่ต่างๆ ไดอ้ยา่งสมจรงิ 

 



47 

 7. เป็นพื้นฐานการคดิในมติิอื่นๆ การคดิวเิคราะห์นับว่าเป็นปจัจยัที่ทําหน้าที่เป็นปจัจยั

หลกัสาํหรบัการคดิในมติอิื่นๆ ไม่ว่าจะเป็นการคดิเชงิวพิากษ์ การคดิเชงิสรา้งสรรค ์ฯลฯ ซึง่การคดิ

วิเคราะห์จะช่วยเสริมสร้างให้เกิดมุมองเชิงลึก และครบถ้วนในเรื่องนัน้ๆ ในอันที่จะนําไปสู ่         

การตดัสนิใจ และการแกป้ญัหาได ้เช่น การคดิเชงิวพิากษ์มกัจะทําใหเ้รามอีาการขอคดิดูก่อน แลว้

จงึเริม่ตน้คดิ เป็นการใชก้ระบวนการคดิเชงิวเิคราะหน์ัน่เองดว้ยการใชเ้หตุผลเพือ่สบืคน้หาความจรงิ  

 8. ช่วยในการแก้ปญัหาการคิดวเิคราะห์เกี่ยวข้องกบัการจําแนกแยกแยะองค์ประกอบ

ต่างๆ และการทําความเขา้ใจในสิง่ทีเ่กดิขึน้ ดงันัน้จงึช่วยเราในเวลาทีพ่บกบัปญัหาใดๆ ใหส้ามารถ

วิเคราะห์ได้ว่าปญัหานั ้นมีองค์ประกอบอะไรบ้าง เพราะเหตุใดจึงเป็นเช่นนั ้น ซึ่งจะนําไปสู ่        

การแก้ปญัหาได้อย่างตรงประเด็นปญัหา เน่ืองจากการแก้ไขปญัหาใดๆ จําเป็นต้องมีการคิด

วเิคราะหป์ญัหาเสยีก่อนว่ามปีญัหาอะไรบา้ง แยกแยะว่ามอียูก่ีป่ระเภท แต่ละประเภทมรีายละเอยีด

อยา่งไรเพือ่ใหส้ามารถคดิต่อไปไดว้า่แต่ละประเภทจะป้องกนัและแกไ้ขไดอ้ยา่งไร 

 9. ช่วยในการประเมินและตดัสนิใจ การวเิคราะห์จะช่วยให้เรารูข้ ้อเท็จจรงิหรอืเหตุผล

เบือ้งหลงัของสิง่ทีเ่กดิขึน้ ทําใหเ้กดิความเขา้ใจและทีส่าํคญัคอืจะช่วยใหเ้ราไดข้อ้มลูเป็นฐานความรู้

ในการนําไปใชใ้หเ้กดิประโยชน์ การวเิคราะหย์งัช่วยใหเ้ราสามารถประเมนิสถานการณ์และตดัสนิใจ

ในเรื่องต่างๆ ไดแ้ม่นยํากว่าการที่เรามแีต่เพยีงขอ้เทจ็จรงิที่ไม่ได้ผ่านการวเิคราะห์และทําใหเ้รารู้

สาเหตุของปญัหา เหน็โอกาสของความน่าจะเป็นในอนาคต เช่น การคดิวเิคราะหจุ์ดอ่อนจุดแขง็ของ

องค์กร โอกาสและอุปสรรค์จะช่วยให้ผูป้ระกอบธุรกจิมขีอ้มูลพื้นฐานที่นําไปใช้ในการวางแผนกล

ยุทธ์ขององคก์รต่อไป นอกจากน้ีการวเิคราะหย์งัช่วยใหม้องเหน็โอกาสความเป็นไปไดข้องสิง่ที่ยงั

ไม่เกดิขึน้ช่วยใหเ้กดิการคาดการณ์อนาคต และหากเราลงมอืปฏบิตัติามนัน้โอกาสแห่งความสาํเรจ็

ยอ่มเป็นไปไดอ้ยา่งแน่นอน 

 10. ช่วยใหค้วามคดิสรา้งสรรคส์มเหตุสมผล การคดิวเิคราะหช์่วยใหก้ารคดิต่างๆ ของเรา

อยู่บนฐานตรรกะและความน่าจะเป็นไปได้อย่างมีเหตุผล มีหลกัเกณฑ์ส่งผลให้มีการคิดจิตนา     

การ หรอืสรา้งสรรคส์ิง่ใหม่ๆ  ไดร้บัการตรวจสอยว่าความคดิใหมน่ัน้ใชไ้ดจ้รงิหรอืไม่ และถา้จะใชไ้ด้

จรงิตอ้งเป็นเชน่ใด แลว้มกีารเชื่อมโยงสมัพนัธร์ะหวา่สิง่ทีจ่ตินาการกบัการนํามาใชใ้นโลกแหง่ความ

จรงิ สิง่ประดษิฐม์ากมายทีเ่ราพบเหน็ในปจัจุบนัลว้นเป็นผลลพัธอ์นัเกดิจากการวเิคราะหว์า่ใชก้ารได้

ก่อนทีจ่ะนํามาใชจ้รงิ 

 11. ช่วยให้เข้าใจกระจ่าง การคิดวิเคราะห์ช่วยให้เราประเมินและสรุปสิ่งต่างๆ บน

ขอ้เทจ็จรงิที่ปรากฏ ไม่ใช่สรุปตามอารมณ์ความรูส้กึ หรอืการคาดการณ์ว่าน่าจะเป็นเช่นนัน้เช่นน้ี  

การคดิวเิคราะหท์าํใหไ้ดไ้ดร้บัขอ้มลูทีเ่ป็นจรงิซึง่จะเป็นประโยชน์ต่อการตดัสนิใจ ทีส่าํคญัคอืชว่ยให้

เราไดเ้รยีนรูใ้นสิง่ต่างๆ ไดอ้ย่างเขา้ใจลกึซึง้มากขึน้ เพราะการคดิวเิคราะหท์ําใหส้ิง่ทีค่ลุมเครอืเกดิ

ความกระจ่างชดั โดยสามารถแยกแยะสิ่งดี – ไม่ดี สิ่งที่ถูก – หลอกลวง โดยการสงัเกตความ

ผดิปกตขิองเหตุการณ์ พฤตกิรรม หากเราคดิใครค่รวญถงึเหตุผลของสิง่นัน้จนเพยีงพอทีจ่ะสรุปได้

วา่เรือ่งนัน้มคีวามเป็นมาอยา่งไร เทจ็จรงิอยา่งไร  
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 12. อะไรเป็นเหตุ เป็นผลกบัสิง่ใด นอกจากน้ีการคดิวเิคราะหจ์ะชว่ยนําไปสูค่วามเขา้ใจใน

เรื่องทีม่คีวามซบัซอ้น หากมเีครื่องมอืช่วยในการคดิวเิคราะหจ์ะทาํใหเ้ราคน้พบความเป็นจรงิทีเ่ป็น

ประโยชน์ เช่น ในปี ค.ศ. 1785 ลาววัซเิอร ์ไดท้ําการวเิคราะหเ์กี่ยวกบัการหายใจ โดยการทดสอบ

หาความเปลี่ยนแปลงของอากาศระกว่างการหายใจ และผลที่ไดท้ําใหเ้คา้คน้พบว่าการหายใจเป็น

กระบวนการของการเผาใหมท้ีเ่กดิขึน้ในปอดหรอืในโลหติ เป็นการแลกเปลีย่นระหวา่งออกซเิจนและ

คารบ์อนิกแอสดิ นับเป็นการคน้พบครัง้สําคญัของโลก และนักวทิยาศาสตรไ์ดใ้ชป้ระโยชน์จากผล

การทดลองในครัง้น้ีไดม้ากมาย 

จากงานวจิยัขา้งตน้ สรุปประโยชน์ของการคดิวเิคราะหไ์ดว้่า การคดิวเิคราะหเ์ป็นการคดิ

ที่ต้องใช้กระบวนการทางสมองเพื่อในการวเิคราะห์หาความสมัพนัธ์ของสิง่ต่างๆ ให้ได้ขอ้สรุปที่

เชื่อมโยงกนั ซึ่งช่วงส่งเสรมิความฉลาดทางปญัญา และสามารถนําวธิกีารน้ีไปแก้ปญัหา ประเมนิ 

ตดัสนิใจ และสรปุขอ้มลูต่างๆ อยูบ่นพืน้ฐานของความสมเหตุสมผล อนัเป็นพืน้ฐานของการคดิใน  
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บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 ในการดําเนินการวิจัยในครัง้นี้ผูวิจัยไดทาํการวิจัยตามลําดับขั้นตอนดังนี้ 
  1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
  2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
  4. การจัดกระทําขอมูล 
  5. การวิเคราะหขอมูล 

 

1. การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนถนอม 
พิศวิทยา เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 ซึ่งจัดแบบคละ
ความสามารถ มีทั้งนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียนระดับเกง ปานกลาง ออน ในหองเรียน
เดียวกัน จํานวน 7 หองเรียน หองเรียนละ 33 คน รวมเปนนักเรียน 231 คน 
 
               กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนถนอมพิศ
วิทยา เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558   1 หองเรียนจํานวน
นักเรียน 33 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (cluster sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยใน  
การสุม 

 

2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 
  -แผนการจัดการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก 
  -แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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 การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมอื 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก 
 การสรางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก ดําเนินการสรางตาม
ข้ันตอนดังน้ี 
  1. ข้ันเตรียม  
   1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนถนอมพิศวิทยา หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
   1.2 วิเคราะหวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐศาสตร    ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
  2. ข้ันสราง 
   สรางแผนการสอนใหเปนไปตามหลักสตูร โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผัง
กราฟฟก 
  3. ข้ันปรับปรุงคุณภาพ 
   3.1. นําแผนการสอนที่สรางเสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกตอง
ของเน้ือหาและจุดประสงคใหตรงตามหลักสูตรและนําไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานตรวจพิจารณา
ในดานตาง ๆ ดังน้ี 
      3.1.1 ความถูกตองของเนือ้หาสาระตามที่หลักสูตรกําหนดให 
      3.1.2 กิจกรรมการเรียนการสอนใหมีความเหมาะสมกับเนื้อหาและเปนไป
ตามขั้นตอนการสอนโดยกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก 
      3.1.3 นําแผนการสอนที่ปรับปรุงแกไขไปทดลองกับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 ปการศกึษา 2558 โรงเรียนถนอมพิศวิทยา ที่ไมใชกลุมตวัอยางเพ่ือหา
ขอบกพรองและแกไขปรบัปรุงใหสมบูรณยิ่งขึ้น 
      3.1.4 นําแผนการสอนที่ผานการทดลองสอนปรับปรุงแกไขแลวไปทดลอง
กับกลุมตัวอยาง 
  หัวขอแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกมีดังตอไปน้ี  
  ทําแบบทดสอบกอนเรียน 1 คาบ  

  แผนที่ 1 สินคาและบริการในตลาด จํานวน 2 คาบ (แผนผังที-ชารท) 
  แผนที่ 2 ปจจัยในการเลือกซื้อสินคาและบริการ จํานวน 2 คาบ (แผนผังมโนทัศน และ
แผนผังจินตทศัน) 

  แผนที่ 3 สิทธพ้ืินฐานของผูบริโภค จํานวน 1 คาบ (แผนผังมโนทัศน) 
  แผนที่ 4 อานฉลากกอนซื้อสินคา จํานวน 2 คาบ (แผนผังที-ชารทและแผนผัง 

จินตทัศน) 
  แผนที่ 5 หลักการและวธิีการเลือกบริโภค จํานวน 2 คาบ แผนผังจินตทัศน 
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  แผนที่ 6 เศรษฐกิจพอเพียง จํานวน 2 คาบ (แผนภูมิเว็น ไดอะแกรมและแผนผังจินต
ทัศน) 

  แผนที่ 7 อยูอยางพอเพียง จํานวน 2 คาบ (แผนผังกางปลาและแผนผังที-ชารท) 
  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 1 คาบ 
               2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสังคมศึกษา 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้ 
  1. ข้ันเตรียม  
   1.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกบัการวัดประเมินผล การสรางขอสอบกลุมสาระ    การ
เรียนรูสังคมศกึษา ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 วิเคราะห เนื้อหาวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐศาสตร  
   1.2 การสรางตารางวิเคราะหขอสอบ โดยแบงพฤติกรรมออกเปน 4 ดาน คือ ดาน
ความรู ดานความเขาใจ ดานการนําไปใช ดานการวิเคราะห 
   1.3 นําตารางวิเคราะหขอสอบเสนออาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองและ     
ความสอดคลอง 
  2. ข้ันสราง 
  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนสังคมศึกษา  แบบปรนัย ชนิดเลอืก
คาํตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ขอ  
  3. ข้ันหาคุณภาพ 
   3.1 วิธีหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนสังคมศึกษา 
     3.1.1. การนําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานการจัดการเรียนรูสังคม
ศึกษา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ ลักษณะการใชคําถาม ตัวเลือก ความสอดคลองกับพฤติกรรมที่
ตองการวัดความถูกตองดานภาษา เ พ่ือปรับปรุงแกไข โดยการคัดเลือกขอสอบที่ มี ดัชนี          
ความสอดคลอง (IOC) ≥ 0.50 ขึ้นไป 
     3.3.2. นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว
นําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่เคยเรียนเร่ืองน้ีมาแลว ที่ไมใชกลุมตัวอยาง
จํานวน 30 คน เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษา 
   3.2 นํากระดาษคําตอบที่นักเรียนตอบแลวมาตรวจใหคะแนน โดยขอที่ถูกให 1 
คะแนน ขอที่ผิดหรือตอบเกิด 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน เม่ือตรวจรวมคะแนนเรียบรอยแลว นํามา
วิเคราะหดังตอไปน้ี 
    3.2.1 หาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษา โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปจากการวิเคราะหขอสอบ
เปนรายขอ (Item – Analysis) ตามสูตรเทคนิค 27% ของ จุง-เตห-ฟาน (Chung The Fan.  
1952: 6-32) คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 – 0.80 และมีคาอํานาจจําแนก (r) 
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ตั้งแต 0.20 ขึ้นไป ซึ่งแบบวัดที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาความยากงายระหวาง 0.24 – 0.78 และมีคา
อํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.25 ขึ้นไป จํานวน 30 ขอ  
         3.2.2 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม ที่คัดเลือกและปรับปรุงแลว จํานวน 30 ขอ ไปทดสอบกับนักเรียนโรงเรียนถนอมพิศ
วิทยา ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่เรียนเร่ืองนี้มาแลว จํานวน 30 คน เพ่ือหาคาความเชื่อม่ันของ
แบบทดสอบโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป ตามสูตร KR – 20 ของคูเดอร ริชารดสัน (ลวน สายยศ; และ 
อังคณา  สายยศ. 2538: 197 – 199) ซึ่งแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคาความเชื่อม่ัน     
เทากับ 0.84 
  

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
      การวิจัยครั้งนี้ มีวิธีการเก็บขอมูลดังนี้  
      1 สุมแบบกลุมนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวนนักเรียน 1 หองเรียน 
      2 กอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) แลวนําผลการทดสอบ
มาตรวจใหคะแนน 
   3 ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนใน
ในวิชาสังคมศกึษา ผูวิจัยดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกเอง ใชเวลาใน 
การทดลอง 13 คาบ คาบละ 50 นาที สัปดาหละ 2 คาบ เปนเวลา 7 สัปดาห และมีผลการ
ดําเนินการดังน้ี 
  แผนที่ 1 สินคาและบริการในตลาด จํานวน 2 คาบ (แผนผังที-ชารท)  
   จากการจัดกิจกรรมโดยใชแผนผังที-ชารทแลว นักเรียนสามารถแยกประเภทของ
สินคาและบริการประเภทตางๆ ไดถูกตองเกิดกระบวนการเรียนรูในการแยกสิ่งตางๆ และทําให
เขาใจกระบวนการและวธิีการเลือกซื้อสินคาและบริการไดถูกตอง  
  แผนที่ 2 ปจจัยในการเลือกซื้อสินคาและบริการ จํานวน 2 คาบ (แผนผังมโนทัศน และ
แผนผังจินตทศัน)  
   จากการจัดกิจกรรมโดยใชแผนผังมโนทัศน และแผนผังจินตทัศน นักเรียนสามารถ
เชื่อมโยงความรูจากการแยกแยะและตัดสินใจในการเลือกซื้อสอนคาและบริการ ซึ่งนักเรียนได
เชื่อมโยงความรูที่ไดเรียนในหองเรียนและนอกหองเรียน ทําใหสามารถนําความรูไปใชใน
ชีวติประจําวันได 
  แผนที่ 3 สิทธพ้ืินฐานของผูบริโภค จํานวน 1 คาบ (แผนผังมโนทัศน) 
   จากการจัดกิจกรรมโดยใชแผนผังมโนทัศน นักเรียนไดรูสิทธิของผูบริโภคเพื่อ
ไมใหถูกเอาเปรียบจากผูผลิต และผูขายได 
  แผนที่ 4 อานฉลากกอนซื้อสินคา จํานวน 2 คาบ (แผนผังที-ชารทและแผนผัง 
จินตทัศน) 
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   จากการจัดกิจกรรมโดยใชแผนผังที-ชารทและแผนผังจินตทัศน นักเรยีนไดเรียนรู
การอานฉลากของสินคาเพื่อเปนแนวทางในการตัดสินใจเลือกซื้อสินคาและบริการที่ตรงกับความ
ตองการ นอกจากนี้ยังไดทราบเครื่องหมายคุณภาพตาง ๆ ที่มีอยูในสินคาที่มีความหลากหลาย 
  แผนที่ 5 หลักการและวธิีการเลือกบริโภค จํานวน 2 คาบ (แผนผังจินตทัศน) 
   จากการจัดกิจกรรมโดยใชแผนผังจินตทัศน นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูใน
การเลือกซื้อสินคาและบริการที่มีอยูหลากหลาย โดยใหนําความรูที่ครูแนะนําไปปฏิบัติแลวนํามาเลา
สูกันฟงในชั่วโมงเรียน 
  แผนที่ 6 เศรษฐกิจพอเพียง จํานวน 2 คาบ (แผนภูมิเว็น ไดอะแกรมและแผนผัง 
จินตทัศน) 
   จากการจัดกิจกรรมโดยใชแผนภูมิเว็น ไดอะแกรมและแผนผังจินตทัศน นักเรียน
ไดเปรียบเทยีบความหมายของหวงความรูเรื่องเศรษฐกจิวามีสวนใดบางที่เหมือนและแตกตางกัน 
และเพราะเหตุใดจึงมีความแตกตางกัน และนําความรูนั้นมาเชื่อมโยงในการเรียนเรือ่งเศรษฐกิจ
พอเพียง 
  แผนที่ 7 อยูอยางพอเพียง จํานวน 2 คาบ (แผนผังกางปลาและแผนผังที-ชารท) 

จากการจัดกิจกรรมโดยใชแผนผังกางปลาและแผนผังที-ชารท นักเรียนได
ยกตัวอยางเร่ืองการใชชีวติในแบบเศรษฐกิจพอเพียง และสามารถนําความรูนั้นไปปฏิบัตใิน
ชีวติประจําวันของเราไดหรือไม โดยมีวิธีการใดบาง โดยวิธีการเรียนรูนั้นจะทําใหนักเรียนเห็นภาพ
ของการนําหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใชในชวีติประจําวัน และสามารถนําไปใชไดจริง  

 
   4 เม่ือสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกตามขั้นตอนที่ระบุในกิจกรรม
การเรียนรูตามกําหนดแลวทําการทดสอบหลังเรียน (Post-test)  
   5 ตรวจผลการสอบแลวนําคะแนนที่ไดมาวิเคราะห โดยวิธทีางสถิตเิพ่ือทดสอบ
สมมติฐาน 
 

4. การจัดกระทําขอมูล 
     วิธีการดําเนินการทดลอง 
      แบบแผนการวิจัย 
     การวิจัยเปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยใชแบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest-
posttest Design (ลวน สายยศ และอังศนา สายยศ. 2538:198-199) ดังที่แสดงในตารางตอไปน้ี 
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ตาราง 1 แสดงแบบแผนการทดลองแบบ One – Group Pretest – Posttest Design 
 

         สอบกอน                                        ทดลอบ                                       สอบหลัง 

            T₁                                                X                                                 T₂ 
 
            ความหมายของสัญลักษณ 
             X   หมายถึง    แผนการจัดการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก 

             T₁      หมายถึง           การทดสอบโดยใชแบบทดสอบกอนทดลอง 

             T₂      หมายถึง           การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหลังทดลอง 
            สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
       1. สถิติพ้ืนฐาน ไดแก 
          1.1 คารอยละ 
         1.2 คาเฉลี่ย  
      2. สถิติที่ใชในแบบทดสอบสมมติฐาน  
    ใชสถติิทดสอบ t-test Dependent 
 

5. การวิเคราะหขอมูล 
   ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม EXCEL โดยวิเคราะหขอมูลดังตอไปน้ี  
   เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังการใชกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผัง
กราฟฟก โดยใชสถิติทดสอบ t-test Dependent 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณในการวิเคราะหขอมูล 
  ในการวิเคราะหขอมูลจากผลการทดลอง และการแปลผลการวิเคราะหขอมูล เพ่ือใหเกิด
ความเขาใจตรงกัน ผูวิจัยใชสัญลักษณในการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
 
          n  แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
          แทน  คาเฉลี่ย 
          S.D. แทน คาความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

P แทน คานัยสําคัญของการทดสอบ 
      t แทน คาที่ใชทดสอบสมมติฐาน 

** แทน มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลดังตอไปน้ี 
 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการใชกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผัง
กราฟฟก ในวชิาสังคมศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
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 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนและหลังการใชกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผัง
กราฟฟก ในวชิาสังคมศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยไดทําการทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู แลวนํา
คะแนนเฉลี่ยมาเปรียบเทียบโดยใช t-test Dependent  
 
ตาราง 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการใชกิจกรรมการเรียนรูโดยใช 
     ผังกราฟฟก 
 

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

วิชาสงัคมศกึษา 

n 
 

(คะแนนเต็ม 30) 

S.D. t Sig. (1-tailed) 

กอนเรียน 33 16.03 4.08 12.74** 0.000 

หลังเรียน 33 24.67 3.00 

 

**มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 
 

จากตารางที่ 2 พบวา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน ทั้งกอนและหลงัการใช
กิจกรรมการเรียนรูโดยใชผงักราฟฟก ในวิชาสังคมศึกษา สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
    การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองโดยผูวิจัยตองการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยใชผังกราฟฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศกึษา  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 โดยสรุปสาระสําคัญของผลการวิจัยในครั้งนี้ไว ดังน้ี 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
   เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่
ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก กอนเรียนและหลังเรียน 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 1. ประชากรที่ใชในการวจิัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนถนอมพิศ
วิทยา เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 ซึ่งจัดแบบคละ
ความสามารถ มีทั้งนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียนระดับเกง ปานกลาง ออน ในหองเรียน
เดียวกัน จํานวน 7 หองเรียน หองเรียนละ 33 คน รวมเปนนักเรียน 231 คน 
 
              2.  กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัย 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนถนอมพิศ
วิทยา เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 1 หองเรียนจํานวนนักเรียน 
33 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (cluster sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยใน การสุม 
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
     1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก จํานวน 13 แผน คาบละ 50นาที รวม
ทั้งสิ้น 13 คาบ 
     2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา  ซึ่งเปนแบบทดสอบแบบชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
 

วิธีการทดลอง 
  ในการทดลองครั้งน้ีผูวิจัยใชกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน
ถนอมพิศวิทยา เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร 1 หองเรียนจํานวนนักเรียน 33 คน ซึ่งผูวิจัยไดทํา
การทดลองดวยตนเองตามขั้นตอนดังตอไปน้ี 
        1. กอนการดําเนินการวิจัย ผูวิจัยไดทําการทดสอบกับนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใชแบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาสงัคมศึกษา แลวนําผลการทดสอบมาตรวจใหคะแนนและ
บันทึกผลการทดสอบไว เพ่ือนําคะแนนกอนเรียนไปวิเคราะหขอมูล 
        2. ผูวิจัยไดนําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในในวิชาสังคมดวยตนเอง ใชเวลาในการทดลอง 13 คาบ คาบละ 50 นาที สัปดาหละ 
2 คาบ เปนเวลา 7 สัปดาห 
        3. เม่ือสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ผูวิจัยไดใหนักเรียนกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบ
หลังเรียนอีกครั้ง โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาฉบับเดียวกับที่
ผูวิจัยใชทดสอบนักเรียนกลุมตัวอยางกอนเรียน  
        4. ผูวิจัยตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา แลวนําคะแนนที่
นักเรียนกลุมตัวอยางทํา กอนและหลังเรียนมาวิเคราะหโดยใชวิธีทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
แลวนําขอมูลไปวิเคราะหและทดสอบตามสมมติฐานขอที่1และขอที่ 2 
 

การวิเคราะหขอมูล 
   ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม EXCELวิเคราะหขอมูลดังตอไปน้ี  
   เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการคิดวิเคราะห กอนและหลังการใช
กิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก โดยใชสถิติทดสอบ t-test Dependent 
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สรุปผลการวิเคราะหขอมูล 
 1. นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน  

 
อภิปรายผล 
 งานวิจัยในครั้งนี้มีจุดมุงหมายสําคัญเพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนเรียนรูโดยใชผัง
กราฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผล
การศึกษาสามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนรูโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผัง
กราฟฟกสูงกวากอนการทดลอง ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน ผลการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยคํานึงถึง
ผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้นจากการทํากิจกรรมที่กําหนดใหในแตละเน้ือหา และมีความสอดคลองกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก คือ เน้ือหาใดบางควรจะใชผังกราฟฟกประเภทใดเพื่อให
ผูเรียนสามารถเขาใจในเนื้อหานั้นได ซึ่งจะตองผานกระบวนการคิด ตามที่พิมพพันธ เตชะคุปต 
(2544: 126-127)ไดกลาวถึงประโยชนจากการใชผังกราฟฟกในการจัดการเรียนการสอนวาเปน  
การพัฒนาการคิดในระดับสูง คือฝกใหผูเรียนไดใชการวิเคราะหโดยการคิดและปฏิบัติดวยตนเอง 
โดยมีครูเปนผูชี้แนะแนวทาง และผูเรียนสามารถจดจําเนื้อหาไดแบบถาวรเพราะมีการจัดกระทํา
ขอมูลเปนสิ่งที่เกิดความเขาใจอยางแทจริง เชนการใชภาพ เสน สี ในการเชื่อมโยงความคิดตางๆ 
เพราะจะชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาน้ันไดงายขึ้น เร็วขึ้น และจดจําไดนานขึ้น ทิศนา แขมมณี 
(2545: 388-389) ซึ่งครูไดจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกที่หลากหลายเพื่อใหเหมาะสมกับ
เน้ือหาการเรียนการสอน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกในแตละชั่วโมง บาง
ชั่วโมงครูไดใหผูเรียนนําความรูที่ไดเรียนมาฝก โดยการทําแบบฝกในทายชั่วโมงเพ่ือดูวานักเรียน
เขาใจใน    การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกตามที่ครูสอนหรือไม หากนักเรียนทําแบบ
ฝกไมไดหรือยังไมเขาใจ ครูอภิปรายซ้ําเพื่อใหรักเรียนเกิดความเขาใจมากขึ้น หลังจากที่นักเรียนได
เรียนโดยครูจัดกิจกรรมการเรียนรูและ ครูใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนโดยใชฉบับเดียวกับ
แบบทดสอบกอนเรียน ผลปรากฏวาคะแนนแบบทอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ
นักเรียนสูงขึ้นกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานใน 
การทําวิจัย ที่กลาววา นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกเปนการเรียนรู เพ่ือพัฒนาความสามารถใน
การคิดวิเคราะหในวิชาสังคมศึกษา นี้มีประสิทธิภาพและมีความเหมาะสมกับผูเรียน เพราะแบบฝก
ชุดนี้เปนแบบฝกที่ใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูทั้งการวาดภาพ การ
ตัดสินใจดวยตนเอง การตั้งคําถาม โดยผานกระบวนการคิดของนักเรียนแตละคน ซึ่งสอดคลองกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ บูซาน (ธัญญา ผลอนันตฬ 2541: 117; อางอิงจาก Buzan 1995) และ 
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สมศักดิ์ สินธุระเวชญ ไดกลาวไววาการใชผังกราฟฟกเปนเทคนิคที่ชวยพัฒนาสมองทั้งสองซีกของ
ผูเรียนเพราะการสรางผังกราฟฟกแตละแบบจะตองอาศัยการทํางานของสมองซีกซายและซีกขวา
รวมกัน โดยสมองซีกขวาทําหนาที่ในการสังเคราะหรูปราง สี เสนและรูปราง สวนสมองซีกซายทํา
หนาที่จัดระเบียบคํา ตรรกวิทยา วิเคราะหคําตาง ๆ ตามที่ ดวก และ เมสิสสา (Doug; & Melissa. 
1999: 1) ไดกลาวไววา ผังกราฟฟกเปนเครื่องมือที่มีคุณคาตอการเรียนการสอน เพราะสามารถ
ประยุกตใชไดอยางไมสิ้นสุด แบบตาง ๆ ของผังกราฟฟกแสดงใหเห็นถึงการจัดลําดับและ
กระบวนการคิดของผูเรียนไดอยางสมบูรณ ผูเรียนจึงสามารถตอยอดความรูจากการเรียนไดมากขึ้น
ดวย  
 ดังน้ัน การสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก สามารถนําไปใชในการสอน
เพ่ือพัฒนาความสามารถทางการคิด ทําใหสามารถปรับตัวเขาสูยุคปจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู
ตลอดเวลา ซึ่งทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และเกิดทักษะที่จําเปนในการดํารงชีวิต สามารถอยูใน
สังคมไดอยางรูเทาทัน 
 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก เปนการจัดกิจกรรมที่พัฒนาสมองซีกซาย 
และซีกขวา อยาสมดุล และคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ดังน้ันครูจึงตองวางแผนและเตรียม
ตัวใหพรอม กอนที่จะทําการสอน เชน จุดประสงคการเรียนรู การจัดเตรียมสื่อ อุปกรณ ไวใหพรอม 
เพ่ือใหดําเนินกิจกรรมเปนไปไดอยางราบรื่น 
 2. การทํากิจกรรมการเรียนรู ควรมีขอตกลงในการทํากิจกรรมรวมกัน 
 3. ควรเตรียมอุปกรณ ในการทํากิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย และมีจํานวนเพียงพอตอ
จํานวนของผูเรียน 
 
 ขอเสนอแนะในการทําวิจัย 
 1. ครูผูสอนสามารถนําแนวคิดที่ไดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก ไปเปน
แนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ในเน้ือหาอ่ืนๆ รวมทั้งการสรางสื่อใหหลากหลาย 
เพ่ือใหผูเรียนเกิดความสนใจมากขึ้น 
 2. ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช
ผังกราฟฟก ของผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกัน (สูง กลาง ออน) เพ่ือเปรียบเทียบวาผูเรียน
กลุมใดสามารถพัฒนาไดดี 
 3. ควรศึกษาความคงทนของเนื้อหาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก และเจต
คติตอการเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก เปนตน 
 4. ควนนํารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกไปทดลองกับกลุมสาระอ่ืนๆ 
เชน ภาษาไทย การงานอาชีพ วิทยาศาสตร เปนตน 
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รายชื่อผูเช่ียวชาญ  
 ผูเชี่ยวชาญพจิารณาความสอดคลองของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูและแบบวัดผล
สัมฤทธิท์างการเรียนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
สังคมศึกษา   
อาจารยสาวิตรี  สุวรรณ   อาจารยผูสอน  
     โรงเรียนสาธติแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร วิทยาเขตบางเขน 
กรุงเทพมหานคร 
 

อาจารยเยาวลักษณ    วรรณมวง อาจารยผูสอนวิชาสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
     โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
     (ฝายประถม) 
     กรุงเทพมหานคร 
 
อาจารยไสวรินทร  วงศวรพันธ หัวหนาหมวดวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
     โรงเรียนถนอมพิศวิทยา(ลาดพราว)  

กรุงเทพมหานคร 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

- ตัวอยางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟก 
- แบบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน วิชาสังคมศึกษาสําหรับนักเรียน 
  ชั้นประถมศกึษาปที่ 4 
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ตัวอยางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชผังกราฟฟ 
 

แผนการจัดการเรียนรูที1่  
ชื่อหนวยการเรียนรู สินคาและบริการ        เรื่อง สินคานาซื้อ 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม     ชั้นประถมศึกษาปที่  4     
ภาคเรียนที2่ ปการศึกษา 2558                             เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 
ผูสอน  นางสาวอังชณีภรณ  ศรีคําสุข    
 
มาตรฐานการเรียนรู ส 3.1 เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลติและการบริโภค 
การใชทรัพยากร ที่มีอยูจํากัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา รวมทัง้เขาใจหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง   เพื่อการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ  
 
ตัวชี้วัด(ส 3.1 ป. 4/1 )ระบุปจจัยที่มีผลตอการเลือกซือ้สินคาและบริการ 
 
สาระสําคัญ 
        สินคาและบริการมีอยูหลากหลายในตลาด ซึ่งผูบริโภคหรือผูซื้อจะตองรูจักเลือกและตัดสนิใจ
ซื้อสินคาและบริการ โดยสินคาแบงออกเปน 2 ประเภท คือ 1. สินคาเพื่อการอุปโภค 2. สินคาเพื่อ
การบริโภค 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของสินคาและบริการไดถูกตอง 
 2. นักเรียนสามารถแยกประเภทของสินคาตามเกณฑที่กําหนดใหได  
 
สาระการเรียนรู 
 สินคาและบรกิารที่มีอยูหลากหลายในตลาดที่มีความแตกตางดานราคาและคุณภาพ 
 
กระบวนการเรียนรู 
 1.ข้ันเตรียมและนําเขาสูบทเรียน 
  1.1  ครูนําภาพสินคาที่มีความจําเปนในชวีิตประจําวันมาใหนักเรียนดู เชน เครื่อง
เขียน นมกลอง เสื้อผา ตุกตา ของเลน โทรศัพทมือถือ มาใหนักเรียนดู เพ่ือกระตุนความสนใจของ
ผูเรียน 
  1.2 ครูถามนักเรียนวามีสินคาอะไรอีกบางที่นักเรียนใชในชีวติประจําวัน โดยครูคอย
กระตุนใหนักเรียนทุกคนไดมีสวนรวมในการตอบคําถาม เพ่ือนําเขาสูกิจกรรมการเรียนรู 
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 2.ข้ันปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู 
  2.1  ครูอธิบายเรื่องประเภทของสินคาซึง่แบงออกเปน 2 ประเภท คอื 1. สินคาเพือ่
การอุปโภค (สินคาที่รับประทานไมได) 2. สินคาเพื่อการบริโภค (สินคาที่สามารถรับประทานได) ให
นักเรียนเกิดความเขาใจ 
  2.2 ครูแจกกระดาษแข็งรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ขนาด 15*15 เซนติเมตร กบันักเรียนทุกคน 
ใหนักเรียนวาดภาพพรอมทั้งระบายสีสินคา1อยางที่นักเรียนตองการ โดยไมจํากัดวาจะเปนสินคา
อะไร 
  2.3 ครูใชผังกราฟกรูปแบบ ผังที-ชารท (T- Chart) ใหนักเรียนนําภาพสินคาที่ครใูห
นักเรียนวาดใสกระดาษนํามาติดในตารางผังกราฟที่ครูไดจัดกิจกรรมเพื่อใหนักเรียนสามารถแยก
ความรูออกเปน2ประเภท และเกิดความเขาใจไดงายขึน้ 
 
 

สินคาเพื่อการอุปโภค สินคาเพื่อการบริโภค 
  

 
 
  2.4 เม่ือนักเรียนทุกคนติดภาพสินคาของตนเองแลว ครูตรวจสอบความถูกตองของ
ภาพวานักเรียนไดติดภาพถูกตําแหนงหรือไม ถานักเรียนคนไหนติดภาพไมถูกตองครูอธิบาย
ประเภทของสนิคาใหนักเรียนเขาใจอีกครัง้ และใหนักเรยีนนําภาพกลับไปติดใหม ครูใหนักเรียนทํา
ใบงานเสริมความรูเรื่อง สินคาของหนูมาลี  
 3. ข้ันสรุปกิจกรรมการเรียนรู 
  3.1  ครูตรวจสอบความถูกตองของใบงาน 
  3.2 ครูและนกัเรียนรวมกันสรุปความเขาใจเรื่องความหมายของสินคา และการ
แยกแยะประเภทของสินคา ครูแนะนักเรยีนเพ่ิมเติมเร่ืองการเลือกซื้อสินคาวาควรซื้อสินคาดวย
ความจําเปน 
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การวัดและประเมินผล 
  

พฤติกรรม วิธีการ เครื่องมือ เกณฑการตัดสิน 
1. การอธิบาย
ความหมายของ
สินคาและบริการ 

การสังเกตการ
ตอบคําถาม 

แบบสังเกต 3   หมายถึง นักเรียนตอบคําถามได
ถูกตองครบถวน 
2   หมายถึง นักเรียนตอบคําถามได
ถูกตองบางขอ 
1   หมายถึง นักเรียนตอบคําถามไม
ถูกตอง และไมครบถวน 

2. การแยกแยะ
สินคาตามเกณฑที่
กําหนดให 

การทําแบบฝก แบบฝก ผาน     หมายถึง นักเรียนสามารถ
ทําแบบฝกหัดได 8 คะแนนขึ้นไป 
ไมผาน  หมายถึง นักเรียนทํา
คะแนนต่ํากวา 8 คะแนน 

   
   
สื่อการเรียนรู 
 1. บัตรภาพสนิคา   
 2. ผังที-ชารท เรื่องประเภทของสินคา 
 
บันทึกหลังการสอน 
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................
................................................................................................................................…………… 
 
         ลงชื่อ...................................................ผูสอน 
                    (นางสาวอังชณีภรณ  ศรีคําสุข) 
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ใบงานที่ 1 
เรื่อง สินคาของหนูมาลี 

คําชี้แจง ใหนักเรียนอานขอความตอไปน้ีแลวจําแนกประเภทของสินคาลงในตารางใหถูกตอง 
 ในชุมชนที่ไมไกลจากตวัเมืองของจังหวัด มีครอบครัวทีอ่บอุนอยูครอบครัวหนึ่ง ประกอบไป
ดวย คุณพอ คุณแม และหนูมาลี หนูมาลีเปนเด็กผูหญิงอายุ 9 ขวบ คุณพอเปนชาวสวน คุณแมเปน
ชางเย็บผา ทกุเชาหนูมาลตีองตื่นแตเชา ขี่จักรยานไปตลาดเพื่อซ้ือนํ้าเตาหูและปาทองโกหรือบาง
วันก็ซื้อโจกมาใหพอกับแม แตกระนั้นเม่ือของใชในบานหมดหนูมาลีก็ตองขี่จักรยานไปซื้อในรานคา
ที่ตลาดเชนกนั ที่รานคานี้เปนรานขายของชําขนาดเลก็แตมีสินคาเยอะแยะมากมาย เชน ผงซักฟอก 
สบู แชมพู รองเทา หลอดไฟ หรือแมกระทั่งเสื้อยืด รานนี้ก็มีขาย ในตลาดนอกจากจะมีรานขายของ
แลว ยังมีรานตัดผา และรานตัดผมทั้งผูชายและผูหญิง ชาวบานสวนใหญจะแวะไปซื้อของที่รานคาที่
ตลาดนี้ในชวงเย็นหลังเลิกงาน เพราะตอนเย็นอาแปะเจาของรานจะขายขนมครกแสนอรอยเพ่ิมดวย 
วันน้ีแมใหหนูมาลีมาซื้อยาแกไอ เพราะพอของหนูมาลีไมสบาย หนูมาลีจึงไดโอกาสขี่จักรยานมาที่
ตลาดในเวลาเย็น กอนกลับหนูมาลีก็ไมลืมที่จะซ้ือขนมครกไปฝากแมดวย  
 

สินคาเพื่อการอุปโภค สินคาเพื่อการบริโภค 
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แบบสงัเกตการตอบคําถาม 
ลําดับ
ที่ 

ชื่อผูรับการประเมิน การตอบคําถาม หมายเหต ุ
3 2 1  

       
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
 

3   หมายถึง นักเรียนตอบคําถามไดถูกตองครบถวน 
2   หมายถึง นักเรียนตอบคําถามไดถูกตองบางขอ 
1   หมายถึง นักเรียนตอบคําถามไมถูกตอง และไมครบถวน 

 

              ลงชื่อ……………………………….ผูสังเกต 
(……………………………….) 
…………/…………/……….. 
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แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน วิชาสังคมศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   ชั้นประถมศึกษา ปที่ 4     
วิชาสังคมศึกษา  เร่ืองเศรษฐศาสตร 

 
คําชี้แจง ใหนักเรียนกาเครื่องหมาย X ทับพยัญชนะขอที่ถูกตองทีสุ่ด 
     1. ขอใดหมายถึงการบริการ 
 ก. สามารถอํานวยความสะดวกได  ข. เปนสิ่งที่สามารถจับตองได 
 ค. สามารถทานได    ง. เปนสวนหนึ่งในปจจัย 4 
     2. เมื่อนกัเรียนรูสึกกระหายนาํจะเลือกบริโภคสินคาในขอใด 

ก. น้ําผลไม     ข. ดินสอ 
    ค. สมุดจดการบาน    ง. กลองขาว 

     3. ปจจัย 4 ในขอใดที่มนุษยไมจําเปนตองใชทุกวนั 
 ก. อาหาร     ข. เครื่องนุงหม 
 ค. ยารักษาโรค     ง. ที่อยูอาศัย 
     4. ขอใดหมายถึงการบริโภคดานการบริการ 
 ก. พอ ไปฝากเงินที่ธนาคาร   ข. คุณยายไปซื้อเสื้อที่ตลาดนัด 
 ค. คุณแมซื้อโทรศัพทมือถือใหม   ง. พ่ีสาวซื้อตุกตาหมี 
     5. ขอใดหมายถึงการบริโภคสินคา 
 ก. สีดาไปชมภาพยนตรกับเพื่อน   ข. ตนนํ้าซื้อรองเทาฟุตบอลคูใหม 
 ค. ฟาใสไปตดัผมที่รานเสริมสวย   ง. เมษารับจางรีดผา 
     6. ศูนยกลางของการแลกเปลีย่นสินคาและบริการคือที่ใด 
 ก. สวนสนุก     ข. โรงพยาบาล 
 ค. ตลาด     ง. สวนสาธารณะ 
     7. ผูที่ใชสนิคาและบริการเรียกวาอะไร 
 ก. ผูซื้อ      ข. ผูขาย 
 ค. ผูบริโภค     ง. ผูผลิต 

8. ขอใดเปนสินคาเพื่อการบริโภคที่ใชในการรักษาอาการปวย 
ก. ยารักษาโรค     ข. เครื่องนุงหม 
ค. ที่อยูอาศัย     ง. เครื่องใชไฟฟา 

9. สินคาเพื่อการอุปโภคในขอใดที่มีความจําเปนในการดํารงชีวิตของนักเรียนมากที่สุด 
ก. หนังสือการตูน    ข. โทรศัพทสมารทโฟน 
ค. เครื่องเขียน     ง. ตุกตา 
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10. ใครเปนผูที่ใชสินคาเพือ่การอุปโภค 
ก. มานีซื้อนํ้าสมที่ตลาด   
ข. มานะทานอาหารกลางวันที่โรงอาหารของโรงเรียน 
ค. ปติชวยแมขายสมตําทุกวัน 
ง. ชูใจใสเสื้อนักเรียนตวัใหมในวันเปดเทอม 

11. สินคาชนิดใดจัดเปนสินคาประเภทคงทนถาวร 
ก. ตูเสื้อผา     ข. อาหาร 
ค. ผงซักฟอง     ง. น้ําดื่ม 

12. ขอใดเปนปจจัยสําคัญในการเลือกซื้อสินคาและบรกิาร  
ก. ความคงทนถาวร    ข. ความสวยงาม 
ค. ความจําเปน     ง. ความสะดวกสบาย 

13. ผูบริโภคจะเลือกซื้อสินคาตามความพึงพอใจ หมายถึงปจจัยสําคัญในขอใด 
ก. ราคาของสินคา    ข. คานิยม หรือรสนิยม 
ค. ฤดูกาล     ง. การโฆษณา 

14. ผูบริโภค ควรเลือกซื้อสินคาและบริการอยางไร 
ก. ซื้อสินคาตามโฆษณา 
ข. ซื้อสินคาเพราะตองการของแถม 
ค. ซื้อสินคาที่มีความปลอดภัยและคุมคา 
ง. ซื้อสินคาตามแฟชั่น 

15. ปจจัยสําคัญที่มีผลตอการเลือกซื้อสินคาและบริการมากที่สุด คือขอใด 
ก. การโฆษณา      ข. รายไดของผูบริโภค  
ค. ระบบสินเชื่อ      ง.รสนิยมของผูบริโภค 

16.ขอใดไมใชปจจัยตอการเลือกซื้อสินคาและบริการ 
ก. การถูกบังคับใหซื้อ     ข. รสนิยมของผูบริโภค   

 ค. ราคาของสินคา    ง. รายไดของผูบริโภค 
17. ในชีวติจริงคนเราจะดําเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจในฐานะใด 

ก. เปนผูผลิต      ข. เปนผูบริโภค    
 ค. เปนผูซื้อ      ง.เปนทั้งผูผลติและผูบริโภค 

18. ขอใดหมายถึงสิทธทิี่จะมีอิสระในการเลือกซื้อสินคาและบริการ 
ก. ฝายซื้อเสื้อผาตามความสมคัรใจของตนเอง 
ข. พิมพซื้อตูเย็นเพราะมีคุณสมบัติดีตามที่โฆษณาในโทรทัศน 
ค. พรนําโทรศพัทไปซอมที่ราน 
ง. ภาเปดรานขายสินคาเสื้อผามือสองที่ตลาดนัด 
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19. ขอใดไมใชสิทธขิองผูบริโภค 
ก. สิทธิที่จะไดรับความปลอดภัยจากการใชสินคาและบรกิาร 
ข. สิทธิที่จะไดรับความเปนธรรมในการทําสญัญา 
ค. สิทธิที่จะไดเขาชมสถานที่ผลิตสินคา 
ง. สิทธิที่จะไดรับการพิจารณาและชดเชยความเสียหาย 

20. เครื่องหมายคุณภาพในขอใดสัมพันธกับศาสนาอิสลาม 
ก. เครื่องหมายฮาลาล 
ข. เครื่องหมาย OTOP 
ค. เครื่องหมายมาตรฐานอุตสาหกรรม 
ง. เครื่องหมาย อย. 

21. สินคาในขอใดที่กระทรวงอุตสาหกรรม ไมไดบังคับใหรับรองมาตรฐาน 
ก. ไมขีดไฟ     ข. ผงซักฟอง     

 ค. เกาอ้ี      ง. สายไฟฟา 
22. นักเรียนมักจะพบเครื่องหมายประหยัดไฟ เบอร 5 ที่สินคาในขอใด 

ก. เครื่องปรับอากาศ      ข. ไมขีดไฟ      
 ค. กระติ๊กน้ําแข็ง      ง.  เกาอ้ี 
     23. เม่ือนักเรียนไปเที่ยวในตางจังหวัด จะพบกับสนิคาที่ขายในชุมชน สินคานั้นจะมีเครื่องหมาย
คุณภาพในขอใด 
 ก. ฮาลาล     ข. ประหยัดไฟเบอร 5 
 ค. หน่ึงตําบล หนึ่งผลิตภัณฑ    ง. อย. 

24.ถานักเรียนไมไดรับความเปนธรรมจากการบริโภคสินคา ตองติดตอกับหนวยงานใด 
ก. สํานักงานตํารวจแหงชาต ิ
ข. สํานักงานมาตรฐานผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
ค. สํานักงานคณะกรรมการอาหารและยา 
ง. สํานักงานคณะกรรมการคุมครองผูบริโภค 

25. ใครเปนผูบริโภคที่มีฉลาดในการเลือกซื้อสินคามากที่สุด 
ก. ทับทิมกูเงินมาซื้อรถ 
ข. สีฟาซื้อเครื่องสําอางโดยเชื่อคําโฆษณา 
ค. น้ําใสเปรียบเทียบราคาจากหลาย ๆ ราน 
ง. ไมตรีซื้อสินคาแบบผอน 

26. การปฏิบัติตนตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง ควรเริ่มจากที่ใดกอน 
ก. ตัวเราเอง       ข. ครอบครัว      

 ค. โรงเรียน      ง. ประเทศ 
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27. ใครไมไดนําหลักเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกตใช 
ก. สมหญิงปดน้ําปดไฟทุกครั้งหลังใชเสร็จ 
ข. สมพรบันทึกรายรับรายจายทุกวัน 
ค. สมชายชอบใหเพ่ือนเลี้ยงขาวเพื่อจะไดประหยัดเงิน 
ง. สมศักดิ์ใชจายอยางประหยัด 

28. แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงสงเสริมใหคนมีลักษณะอยางไร 
ก. เปนคนขี้เหนียว      ข. เปนคนร่ํารวย     

 ค. รูจักพึ่งพาอาศัยกัน      ง. แขงขันกับผูอ่ืน 
29. ใครไมปฏบิัตติามปรัชญาการดํารงชีวิตแบบเศรษฐกิจพอเพียง 

ก. นอยกูหนี้ยืมสินจากนายทุน 
ข. นิดดํารงชีวิตแบบพออยูพอกิน 
ค. นิวใชจายอยางประหยัด 
ง. นายปลูกผักเลี้ยงสัตวไวบริโภคในครัวเรอืน 

30. ใครปฏิบตัิความพอดีตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
ก. ฝนชอบไปเทีย่วตางประเทศ 
ข. น้ํารอซื้อเสื้อผาที่ลดราคาเทานั้น 
ค. แกวชอบซื้อผลไมจากหางสรรพสินคา 
ง. ฟานําชุดเกามาดัดแปลงเพื่อใชใหม 

................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก ค 
- คาอํานาจจําแนกของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
- ตารางแสดงคะแนนจากแบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ที่ไดรับการจัดการเรียนรู

โดยใชผังกราฟฟก 
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คาอํานาจจําแนกของแบบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
ตาราง 3 ผลการวิเคราะหแสดงคาความยากงาย(p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผล 
     สัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาสังคมศึกษาชั้นประถมศกึษาปที่ 4 จํานวน 30 คน 

 

ชอที่ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

0.78 
0.36 
0.75 
0.69 
0.69 
0.57 
0.72 
0.69 
0.75 
0.60 
0.63 
0.51 
0.60 
0.72 
0.60 
0.66 
0.72 
0.54 
0.24 
0.45 
0.54 
0.66 
0.54 
0.36 
0.42 
0.36 
0.33 

0.50 
0.50 
0.31 
0.43 
0.50 
0.62 
0.37 
0.56 
0.37 
0.37 
0.31 
0.56 
0.56 
0.56 
0.31 
0.50 
0.62 
0.62 
0.25 
0.50 
0.56 
0.37 
0.50 
0.37 
0.37 
0.43 
0.31 
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ตาราง 3 (ตอ) 

 

 
 

คาความเชื่อมม่ันแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใชสตูร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน  มีคาเทากับ 0.84 
 

ตาราง 4 ตารางวิเคราะหขอสอบ เรื่องเศรษฐศาสตร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ขอที่  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r)

28 
29 
30 

0.54 
0.69 
0.69 

0.81 
0.62 
0.50 

 
จุดประสงคการเรียนรู 

ระดับพฤติกรรม 

รูจํา 
(ขอ) 

เขาใจ 
(ขอ) 

นําไปใช 
(ขอ) 

คิดวิเคราะห 
(ขอ) 

รวม 

1. อธิบายความหมายของสินคา 1   3 4 
2. สามารถแยกประเภทของสินคาได   1 3 4 
3. บอกปจจัยที่มีผลตอการเลือกซื้อสินคาและบริการได  1 1 2 4 
4. เขาใจสิทธิพื้นฐานของผูบริโภค 1    1 
5. บอกเครื่องหมายรับรองคุณภาพสินคาและบริการได    2 2 
6. อธิบายหลักการและวิธีการเลือกซือ้สินคาและบริการไดอยาง
ถูกตอง 

1   4 5 

7. อธิบายหลักปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียง 1   2 3 
8. สามารถนําหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใชใน
ชีวิตประจําวันของตนเองได 
 

2   5 7 

รวม 6 1 2 21 30 
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ตารางแสดงคะแนนจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชผัง

กราฟฟก 
 
ตาราง 5 แสดงคะแนนจากแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน กอน และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
     โดยใชผังกราฟฟก 
 

เลขที่ Pretest (30) Posttest(30) D 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 

9 
21 
20 
14 
4 
13 
17 
12 
12 
21 
13 
14 
20 
16 
19 
13 
14 
19 
22 
15 
19 
15 
21 
20 
11 
14 
18 
16 
21 

13 
23 
29 
24 
25 
20 
24 
24 
25 
27 
21 
20 
26 
26 
28 
26 
27 
24 
27 
26 
27 
25 
26 
26 
26 
24 
25 
28 
27 

4 
2 
9 
10 
21 
7 
7 
12 
13 
6 
8 
6 
6 
10 
9 
13 
13 
5 
5 
11 
8 
10 
5 
6 
15 
10 
7 
12 
6 
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ตาราง 5 (ตอ) 
 

เลขที่ Pretest (30) Posttest(30) D 
30 
31 
32 
33 

19 
18 
16 
13 

22 
24 
24 
25 

3 
6 
8 
12 
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ภาพการรวมกิจกรรมการเรียนรู 
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