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The purposes of study were to develop web-based instruction on “Flower 

Arrangement” for second level students and to find out its efficiency based on 85/85 criteria. 

The sample groups were selected by multi-stage random sampling, which consisted 

of 42 students who studying the second level on flower arrangements in Voranakorn School 

during first semester of 2008 academic year. The study instruments consisted of web-based 

instruction, quality assessments for experts, and achievement tests for students. The data 

were analyzed by using means and percent.  

The research results revealed that the web-based instruction had an excellent quality 

as evaluated by content experts and a good quality as evaluated by media experts, also 

had an efficiency of 89.33 / 88.22. 
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บทที่1 
บทนํา 

 
 

ภูมิหลัง 
   การจัดการศึกษากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีในหลักสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรูงานอาชีพที่เนนกระบวนการทํางานและการจัดการ

อยางเปนระบบ พัฒนาความคิดสรางสรรค มีทักษะการออกแบบและการทํางานอยางมีกลยุทธ

โดยใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร (Information communication technology) 

ตลอดจนนําเทคโนโลยีจากภูมิปญญาพื้นบาน ภูมิปญญาไทย และเทคโนโลยีสากลมาประยุกตใช

ในการทํางาน รวมทั้งการพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหมๆ เนนการใชทรัพยากรธรรมชาติและใช

พลังงานอยางประหยัดและคุมคา เนนการเรียนรูที่ยึดการทํางานและการแกปญหาเปนสําคัญบน

พื้นฐานของการใชหลักการและทฤษฏีเปนหลักในการทํางานและการแกปญหางานที่นํามาฝกฝน 

ดังนั้นสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  จึงมุงพัฒนาแบบองครวม เพื่อใหเปนคนดี มี

ความรู มีความเขาใจเกี่ยวกับการดํารงชีวิตและครอบครัว การอาชีพ การออกแบบและเทคโนโลยี 

สารสนเทศและเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ ตลอดถึงมีทักษะในการทํางานการประกอบ

อาชีพ การจัดการ การแสวงหาความรู เลือกใชเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศในการทํางาน 

มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตย ขยัน อดทน รักการทํางาน รูจักประหยัดอดออม ตรงตอเวลา เอื้อเฟอ 

เสียสละและมีวินัยในการทํางาน เห็นคุณคาและความสําคัญของงานและอาชีพสุจริต ตระหนักถึง

ความสําคัญของสารสนเทศ การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติส่ิงแวดลอมและพลังงาน สามารถ

ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และชุมชน ทํางานอยางมีข้ันตอน มีทักษะในการจัดการ มีความคิด

ริเร่ิมสรางสรรคในการทํางาน  สามารถเลือกใชเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศไดเหมาะสม

กับงาน สามารถคิดออกแบบ สรางหรือดัดแปลง ส่ิงของเครื่องใชในชีวิตประจําวันงายๆ โดยใช

พลังงานและทรัพยากรธรรมชาติส่ิงแวดลอมไดอยางคุมคาและถูกวิธี  (กรมวิชาการ การจัดสาระ

การเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2544. 2546: 11)   

จากการศึกษาสภาพปญหาการเรียนการสอนสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

ในชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ผานมา พบวา  
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ดานผูเรียน ผูเรียนขาดสื่อการเรียน แหลงเรียนรูที่จะใชในการศึกษาแสวงหาความรูเพิ่มเติม สวน

ดานครูผูสอน ยังใชวิธีการสอนแบบเดิมที่เนนการบรรยาย และขาดเทคนิคการสอนแบบใหมๆ ส่ือที่

ใชเปนประเภทเอกสารเปนสวนใหญ เชน รูปภาพ เอกสารสิ่งพิมพ ที่เปนสื่อทางเดียว ขาดความ

นาสนใจ ขาดแรงจูงใจในการเรียนรู ผูเรียนเขาใจไดยากและสื่อการสอนประเภทเทคโนโลยีมีไม

เพียงพอ 

จากการสังเกตและสัมภาษณครูผูสอน พบวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนมี

คุณลักษณะตามที่หลักสูตรกําหนดไวนั้น การเลือกใชส่ือการสอน เทคนิควิธีการสอน ที่เหมาะสม

กับผูเรียนจึงเปนปจจัยสําคัญในการถายทอดความรูเพื่อใหเกิดทักษะ ความชํานาญ สามารถสราง

องคความรูไดดวยตนเองและสามารถนําไปประยุกตใชไดจริง ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดแนวคิดที่จะพัฒนา

ส่ือการสอน กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยการสรางสื่อการเรียนการสอน ในปจจุบัน

ความรูและทักษะที่เราตองการเรียนรูมีอยูมากมายและซับซอนมากยิ่งขึ้น เนื่องจากความกาวหนา

ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งเปนไปไมไดอีกตอไปแลวที่จะสอนความรูทั้งหมดใน

โรงเรียนและมหาวิทยาลัย (สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ. 

2542) และเมื่อระบบอินเทอรเน็ตไดเขามามีบทบาทดานการศึกษาอยางแพรหลายมากขึ้น การ

สรางสื่อการเรียนการสอนผานระบบอินเทอรเน็ตมีมากขึ้น เพราะทุกวันนี้การเรียนรูจะตองเรียนรูได

ทุกที่ทุกเวลาตามความประสงคของผูเรียน ส่ือที่ไดรับการพัฒนาเพื่อใหสนองตอการขยายโอกาส

ทางการศึกษาตลอดจนการสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิตก็จะตองพัฒนาขึ้นใหเอื้อตอการเรียนรู 

โดยเฉพาะสื่อการเรียนการสอนที่ใชระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 

ดังนัน้จากหลกัการและปญหาการเรียนการสอนดังกลาวขางตนผูศึกษาจึงสรางสื่อประกอบ     

การเรียนการสอน เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศกึษาปที ่6 โดย

อาศัยระบบอินเทอรเน็ตมาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย เพื่อใชเปนสื่อให

ผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง โดยไมจํากัดเวลา เมื่อไมเขาใจสามารถยอนกลับเขาไปศึกษาซ้ําได เปด

โอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความถนัดของตนเอง ทําใหผูเรียนเกิดความเชื่อมั่นในตนเอง มี

ความคิดสรางสรรค สามารถนําหลักการและทฤษฎีมาประยุกตใชในการเรียนและสามารถนําไปใช

ในชีวิตประจําวันเชิงสรางสรรคคนพบศักยภาพของตนเองอยางแทจริง สงเสริมทัศนคติที่ดีในการ

เรียนรูเพื่อเปนพื้นฐานการศึกษาตอในระดับที่สูงขึ้นหรือประกอบอาชีพตอไป  
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ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 

       เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด  

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85  

ความสําคัญของการศึกษา 

       การศึกษาคนควาครั้งนี ้ทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครอืขาย เร่ือง งานจัด 

ชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ทีม่ีประสิทธิภาพ สามารถนาํไปจัด 

การเรียนการสอนบนเครือขายไดและใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

บนเครือขายในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

1.  ประชากร        
      ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชัน้ที ่2  ชัน้ประถมศึกษาปที ่6 

ภาคเรียนที ่1 โรงเรียนวรนคร สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษานาน เขต 2 สํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ จํานวน 3 หองเรียนมีนกัเรียนทั้งหมด 93 คน                         

2.  กลุมตัวอยาง              

      กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที ่1 โรงเรียน 

วรนคร สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษานาน เขต 2  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการจํานวน 42 คน โดยใชวิธีการเลือกสุมตัวอยางแบบหลายขั้นตอน (Multistage  

Random Sampling) ซึ่งมข้ัีนตอน ดังนี ้             

  การทดลองครัง้ที ่1 สุมนักเรยีนจากหองเรยีนที่ 1  จํานวน  3 คน  

  การทดลองครัง้ที ่2 สุมนักเรยีนจากหองเรยีนที่ 2  จํานวน 9 คน  

  การทดลองครัง้ที ่3 สุมนักเรยีนจากหองเรยีนที่ 3  จํานวน 30 คน 

3.  เนื้อหาที่ใชในการวิจยั                                                              
      เนื้อหาที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนเนื้อหาในสาระการเรียนรูการงานอาชพีและ

เทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 หนวยการเรียนรูที่ 3 อาชีพเสริมรายได เร่ือง งานจดั

ชอดอกไมสด โดยแบงเนื้อหา ออกเปน 3 บท ดังนี ้      
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 บทที ่1  ความรูทั่วไปเกี่ยวกับดอกไมและการจัดชอดอกไม    

  -  ประวัติการนําดอกไมมาใชในพิธกีาร     

  -  ลักษณะของดอกไมและใบไม      

  -  หลกัเกณฑในการเลือกซื้อดอกไมสด     

  -  การเตรียมดอกไมกอนการจัด      

  -  การเตรียมทีย่ึด วัสดุอุปกรณ ภาชนะที่ใชในการจัด   

 บทที ่2  ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน      

  -  การออกแบบการจัดดอกไมเบื้องตน     

  -  ข้ันตอนการออกแบบ       

  -  องคประกอบของการออกแบบจัดดอกไม     

  -  ตัวอยางการออกแบบจัดดอกไมแบบทรงเรขาคณติ   

 บทที ่3   ตัวอยางวิธกีารจัดดอกไมแบบสากลอยางงาย    

  -  การจัดดอกไมแบบสากล      

  -  ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากล แบบคอเสส (Corsage)   

  -  ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากล แบบบูเก (Bouquet)   

  -  ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากล แบบออเรนเมนท (Arrangement) 

นิยามศัพทเฉพาะ        
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย (Web-based instruction) 
หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด ที่มีการนําเสนอในรูปแบบของ

เว็บบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ที่นํามาใชเปนสื่อการเรียนดวยตนเอง นําเสนอบทเรียนที่มีการ

ผสมผสานระหวางสื่อตางๆ ที่มีทั้งขอความ ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว และเสียงมีลักษณะเปน

บทเรียนเพื่อการสอน (Tutorial instruction) โดยบทเรียนจะนําเสนอเนื้อหา คําถาม และคําตอบ 

สามารถแสดงขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียนไดทันทีเนนการมีปฏิสัมพันธรวมกันระหวางผูเรียนกับ

บทเรียนในลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 

      

   
 



 5 

          2.  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง งานจัดชอดอกไมสด 
หมายถึง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เนื้อหางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย งาน

จัดชอดอกไมสดแบบสากล  สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เพื่อใหผูเรียนใช

เรียนดวยตนเอง  แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเพื่อปรับปรุงแกไข แลวนําไปทดลอง

กับกลุมตัวอยางตามขั้นตอนปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดตามกระบวนการใน

การวิจัยและพัฒนาของบอรกและกอลล (Borg and Gall.1999: 784-785) 

   3.  เกณฑการหาประสิทธิภาพ หมายถึง ผลการเรียนของนักเรียน ศึกษาจาก

การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด 

กําหนดเกณฑ 85/85 

  85 ตัวแรก หมายถงึ คารอยละเฉลี่ยทีน่ักเรียนทาํไดจากแบบฝกหัดระหวาง

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดอยางนอยรอยละ 85 

  85 ตัวหลัง หมายถงึ คารอยละเฉลี่ยที่นกัเรียนทาํไดจากแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ภายหลงัการเรียนบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ไดอยางนอยรอยละ 85 

   4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของนักเรียน ดานความรู

ความจํา ความเขาใจในเนื้อหากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด 

ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผูวิจัยสรางขึ้นหลังที่ไดเรียน

เนื้อหาจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายแลว 

 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

ในการเสนอเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาคนควารวบรวมขึ้นเพื่อ

เปนความรูในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต ผูวิจัยไดแบง

เนื้อหาของเอกสารและงานวิจัยออกเปนหัวขอตางๆ ดังนี้ 

 1. เอกสารที่เกีย่วของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

   1.1   ความหมายของการวจิัยและพัฒนา 

   1.2   การดําเนินการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 

 2. เอกสารที่เกีย่วของกับบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

   2.1   ความหมายของมัลติมีเดีย 

   2.2   องคประกอบของมัลติมีเดีย 

   2.3   ประเภทของมัลติมีเดีย 

   2.4    ขอไดเปรียบของคอมพิวเตอรมัลติมเีดียเมื่อเปรียบเทียบกับส่ือชนิดอื่น 

   2.5   ทฤษฎีทางจิตวทิยาการเรียนรูที่เกีย่วกับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร  

                                    มัลติมีเดีย 

 3. เอกสารที่เกีย่วของกับเครือขายอินเทอรเน็ต 

   3.1   ความหมายของเครือขายอินเทอรเน็ต 

   3.2   พัฒนาการของเครือขายอินเทอรเน็ตในตางประเทศ 

   3.3   พัฒนาการอินเทอรเนต็ในประเทศไทย 

   3.4   บริการเครือขายอินเทอรเน็ต 

   3.5   ประโยชนของเครือขายอินเทอรเน็ตทางดานการศกึษา 

   4. เอกสารที่เกี่ยวของกับบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต 

   4.1   ความหมายของบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

   4.2   รูปแบบตางๆ ของการสอนบนเครือขายอินเทอรเนต็    

   4.3   ประเภทของการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

   4.4   ขอดีการเรียนการสอนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต 

   4.5   ขอจาํกัดของการจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

   4.6   การประเมินการเรียนการสอนดวยเครือขายอินเทอรเน็ต 
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 5. เอกสารที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนรายบุคคล 

   5.1   ความหมายของการเรยีนการสอนรายบุคคล 

   5.2   วัตถุประสงคของการจดัการสอนรายบุคคล 

   5.3   ทฤษฎีของการเรียนการสอนแบบรายบุคคล 

   5.4   ประเภทของการเรียนการสอนรายบคุคล 

   5.5   ลักษณะและคุณสมบัติของวัสดุการเรียนที่ใชในการสอนรายบุคคล 

   5.6   บทบาทของสื่อกับการสอนรายบุคคล 

   5.7   ขอควรคาํนงึในการจัดการสอนรายบคุคล 

6. สาระและขอบขายของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

    6.1   สาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

    6.2   ขอบขายสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

    6.3   มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 

    6.4   ผังมะโนทัศนหนวยการเรียนรูที่ 3 อาชีพเสริมรายได 

    6.5   สาระการเรียนรู เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด 

  7. งานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการเรียนการสอนโดยใชเครือขายอินเทอรเน็ต 

   7.1  งานวิจยัในประเทศ 

   7.2  งานวิจยัตางประเทศ 
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1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาปจจุบันกาวหนาขึ้นมากซึ่งมีความมุงหมายเพื่อ 

ปรับปรุงคุณภาพทางการศึกษา และลดชองวางระหวางการวิจัยพื้นฐานกับกระบวนการนําไปใช 
 1.1  ความหมายของการวิจัยพัฒนา 
  บอรกและกอลล (BORG AND GILL.1976: 784–785) ใหความหมายของคําวาการ

วิจัยและพัฒนาการศึกษา (EDUCATION RESEARCH AND DEVELOPMENT) วาเปน

กระบวนการของการพัฒนาและผลผลิตทางการศึกษาใหดีข้ึน โดยผลผลิตไมไดหมายความวาสิง่

ตางๆ เทานัน้จะรวมถงึหนังสอื ตํารา ฟลมทีใ่ชในการเรียนการสอน เชน โปรแกรมการศึกษาเรื่องยา 

หรือโปรแกรมการพัฒนาจุดสําคัญในการวิจัยและพัฒนาและที่ปรากฏเปนการพัฒนาขั้นพืน้ฐาน

โปรแกรมในระบบการเรียนที่ซับซอนรวมถึงการพัฒนาวัสดุ และการอบรมใหกับบุคลากรในการ

ทํางาน 

 การวิจัยและพัฒนา หมายถึงการพัฒนาองคประกอบที่เปนผลผลิตที่ใชในการศึกษา ซึ่ง

ผลผลิตทางการศึกษาไดแกอุปกรณที่ใชในการสอน,ส่ือการเรียนรู,จุดประสงคเชิงพฤติกรรม,ส่ือ

การสอนประเภทตางๆและการจัดระบบการวิจัยและพัฒนาจะตองประกอบดวยองคประกอบตางๆ

เชน วัตถุประสงค บุคลากร และเวลาในการทําใหสมบูรณ ผลของการพัฒนาจะทําใหไดมาเพื่อ

ตอบสนองตอความตองการและไดรายละเอียดที่เฉพาะเจาะจงและจะสมบูรณแบบเมื่อผลผลิตถูก

นําไปทดลองภาคสนามและหาประสิทธิภาพใหอยูในระดับที่ไดมาตรฐาน (GAY. 1992: 8)  

 การวิจัยและพัฒนา หมายถึง  กระบวนการในการพัฒนาและพิสูจนผลผลิตวาสามารถ

ใชไดจริงในการศึกษา ทั้งในรูปแบบของตํารา หนังสือแบบเรียน (TEXTBOOKS) ฟลม (FILMS) และ

ซอฟทแวรคอมพิวเตอร (COMPUTER SOFTWARE) รวมทั้งวิธีการ วิธีสอนและชุดการเรียนตางๆ 

(GAY. 1992: 10-11)   

 สุขเกษม อุยโต (2540:  8–9) กลาววา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจาก

การวิจยัทางการศึกษา 2 ประการ คือ  

  1.  เปาหมาย การวิจัยทางการศึกษามุงที่จะคนควาหาความรูใหมโดยการวิจัย

พื้นฐานหรือมุงหวังหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกตแตการวิจัยและพัฒนา

ทางการศึกษามุงที่จะพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลผลิตทางการศึกษาเชนการวิจัยเปรียบเทยีบ

ประสิทธิผลของการสอนแตละแบบแตละผลผลิตเหลานั้นไดใชสําหรับการตั้งสมมุติฐานของการ

วิจัยในแตละครั้งนั้นๆ เทานั้น ไมไดม ีการพัฒนาเพื่อนําไปสูการใชโดยทั่วๆ ไป 
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  2.  การนําไปใช การวิจัยทางการศึกษามีชองวางที่เกิดขึ้นในระหวางผลการวิจัยไป

ใชไดจริง ผลการวิจัยจํานวนมากไมไดนําไปใช นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดวย

วิธีการที่เรียกวา “การวิจัยและพัฒนา” แตถึงกระนั้นก็ตาม การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาก็ไม

สามารถทดแทนการวิจัยทางการศึกษาไดเพียงแตสามารถเพิ่มประสิทธิภาพของการวิจัยทางการ

วิจัยทางการศึกษาใหไดผลดีข้ึนตอการจัดการศึกษาเปนตัวเชื่อมเพื่อนําผลผลิตทางการศึกษาที่ได 

สามารถนําไปใชประโยชนในสถานศึกษาไดจริง การใชยุทธวิธีการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา

เพื่อพัฒนาทางการศึกษาเพื่อพัฒนาผลผลิตทางการศึกษาใหดีข้ึนจึงเปนผลโดยตรงจากการวิจัย

ทางการศึกษาไมวาจะเปนการวิจัยในระดับการวิจัยพื้นฐานหรือการวิจัยประยุกตก็ตาม จะให

ประโยชนไดมากยิ่งขึ้น 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

โดยมีข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและการปรับปรุงแกไขเพื่อพัฒนาบทเรียนให

มีประสิทธิภาพ ผลวิจัยไดสรุปความหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาไว ดังนี้ 

 การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา หมายถึง การพัฒนาและตรวจสอบความถูกตองของ

องคประกอบที่เปนผลผลิตที่ใชในการศึกษาหรือส่ือทุกอยางที่ใชในการเรียนการสอนซึ่งเปน

ผลผลิตทางการศึกษาตามหลักการเฉพาะตามระเบียบวิธีการวิจัยที่สามารถรับรองคุณภาพและ

ประสิทธิภาพของผลผลิตและกระบวนการเมื่อนําผลนั้นไปใชซึ่งรูปแบบการวิจัยและพัฒนาเปน

การแกปญหาทางดานการศึกษาบางประการซึ่งผูวิจัยจะตองออกแบบสรางสรรคและเพื่อพัฒนา

ผลผลิตดวยการทดลองประเมินผลและปอนขอมูลยอนกลับเพื่อปรับปรุงผลผลิตนั้นใหพัฒนาขึ้น

ทั้งทางดานคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานไดรายละเอียดที่เฉพาะเจาะจงสมบูรณ

แบบและมีประสิทธิภาพ 
 1.2   การดําเนินการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 
    บอรกและกอลล (BORG AND GILL.1976: 222–223) ไดสรุปข้ันตอนสําคัญของการ

วิจัยและพัฒนา 10 ข้ันตอน ดังนี้ 

   1.2.1  กําหนดผลผิตทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา ข้ันตอนที่จําเปนที่สุดคือ

ตองกําหนดใหชัดเจนวาผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัย และพัฒนาคืออะไรโดยกําหนด (1) 

ลักษณะทั่วไป  (2)  รายละเอียดของการใช และ (3) วัตถุประสงคของการใชเกณฑในการเลือก

กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะพัฒนามี  4 ข้ัน คือ 

     1.2.1.1.  ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม 
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     1.2.1.2  ความกาวหนาทางวิชาการเพียงพอที่จะใชในการพัฒนาผลผลิต

ที่กําหนดหรือไม      

     1.2.1.3  บุคลากรที่มีความรูและประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและ

พัฒนานั้นหรือไม 

     1.2.1.4  ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 

       1.2.2  รวบรวมขอมูลและงานวิจัย 

            เปนการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยการสังเกตภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับ

การใชผลผลิตทางการศึกษาที่กําหนดถามีความจําเปนผูทําการวิจัยและพัฒนาอาจตอง

ทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพื่อหาคําตอบซึ่งงานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยูไมสามารถตอบไดกอนจะ

เร่ิมทําการพัฒนาตอไป 

   1.2.3  วางแผนการวิจัยพัฒนา ประกอบดวย 

          1.2.3.1  กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 

           1.2.3.2  ประมาณการคาใชจายกาํลังคนและระยะเวลาที่ตองใชเพื่อ

ความเปนไปไดพิจารณาผลสืบเนื่องจากผลผลิต 

   1.2.4  พัฒนารูปแบบขั้นตอนของการผลิต 

          ในขั้นตอนการพัฒนารูปแบบนี้ จะเปนขั้นตอนการวางแผน ออกแบบและ

ดําเนินการสรางผลิตภัณฑตามขั้นตอนที่วางไว เชน ถาเปนโครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร

ฝกอบรมระยะสั้นก็จะตองออกแบบหลักสูตรเตรียมวัสดุหลักสูตรคูมือฝกอบรมเอกสารในการ

ฝกอบรมและเครื่องมือการประเมินผล 

   1.2.5  การทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1  

                 โดยการนําผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในขั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพื่อ

ทดสอบหาคุณภาพของผลผลิตโดยทดสอบ 1-3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6-12 คน 

ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถามการสังเกต และการสัมภาษณ แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

   1.2.6  ปรับปรุงผลผลิต คร้ังที ่1  

                 นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากขั้นที่ 5 มาพิจารณาปรับปรุง 

           1.2.7  ทดลองหรือทดสอบผลผลิต คร้ังที ่2  

                  ข้ันนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบหาคุณภาพ ผลผลิตตาม 

วัตถุประสงคของโรงเรียนจํานวน 5–10 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 30–100 คน ทําการประเมินผล 
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เชิงประมาณโดยการใช  PRE- TEST กับ POST – TEST นําผลไปเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการ

ใชผลผลิต อาจมีกลุมควบคุมการทดลองดวยก็ได 

   1.2.8  ปรับปรุงผลผลิต คร้ังที ่2 

                 นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากขั้นที่ 7 มาพิจารณาปรับปรุง 

   1.2. 9  ทดลองหรือทดสอบผลผลิต คร้ังที ่3  

          ข้ันนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพของการใชงาน

ของผลผลิต โดยใชตามลําพังในโรงเรียน 5 -10 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 40 -200 คน ประเมินผล

โดยใชแบบทดสอบ การสังเกตและการสัมภาษณ และรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

   1.2.10  ปรับปรุงผลผลิต  

                    นําขอมูลทดลองขั้นที่ 9 มาพิจารณาปรับปรุง เพื่อผลผลิตและเผยแพร

ตอไปในการเผยแพรทําไดโดยการนําเสนอรายงานเกี่ยวกับผลการวิจัยและพัฒนาผลผลิตในการ

ประชุมสัมมาทางวิชาการหรือดานวิชาชีพสงไปลงเผยแพรในวารสารทางวิชาการและติดตอกับ

หนวยงานทางการศึกษาเพื่อจัดทําผลผลิตทางการศึกษา เผยแพรไปใชในโรงเรียนตางๆ  

 จากแนวความคิดนักการศึกษาดังกลาวที่เกี่ยวกับข้ันตอนของกระบวนการวิจัยและ

พัฒนาการศึกษานั้นอาจมีความแตกตางกันไปในรายละเอียดและลําดับข้ันตอนการปฏิบัติแต

จุดมุงหมายหลักของการวิจัยและพัฒนานั้นเพื่อพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถในหลายๆ 

ดานทั้งความรู ความคิด ทักษะและเจตคติในการเรียนการสอนวิชาตางๆ และเพื่อชวยลดปญหา

การเรียนการสอน เชน การลดเวลาสอนเพื่อแบงเบาภาระหนาที่ของคร ูโดยการนําสื่อดังกลาวมาใช 

แกปญหาพฤติกรรมไมพึงประสงคของนักเรียนและแกปญหาขาดแคลนครูในบางวิชานอกจากนี้ 

ยังนําผลการวิจัยและพัฒนานั้นๆ มาใชเปนเครื่องชวยสรางบรรยากาศในการเรียนการสอนโดย

สรุปแลวการวิจัยและพัฒนาจึงเปนรูปแบบของการวิจัยที่จะทําใหการวิจัยทางการศึกษาทั้ง

ทางการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกตไดรับการนําไปใชในการปรับปรุงหรือพัฒนาทาง

การศึกษามาใชในการจัดการศึกษาใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลไดอยางกวางขวาง 

 

2.  เอกสารที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1  ความหมายของมัลติมีเดีย 
   ราชบัณฑิตยสถาน (2540: 96) ไดใหความหมายของมลัติมีเดียวา 1.ส่ือหลายแบบ 

2. ส่ือประสม อาจมีความหมายแตกตางกันตามความเขาใจ สมัยกอนเมื่อกลาวถึงสื่อประสมจะมี

การนาํสื่อหลายๆอยางมาใชรวมกัน  เชน เครื่องฉายแผนโปรงใสเทปบนัทกึเสียง รูปภาพวีดิทัศน
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เปนตนเพื่อใหการเสนอผลงานหรือการเรยีนการสอนดาํเนนิไปไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยการนาํ

เนื้อหาในรูปแบบตางๆนอกเหนือจากการบรรยายเพยีงอยางเดยีวโดยที่ผูฟงหรือผูเรียนมิไดมี

ปฏิสัมพันธตอส่ิงนัน้โดยตรง (กิดานนัท มลิทอง. 2539: 83)  และยงัมีวชิาการหลายทานไดให

ความหมายของ “มัลติมีเดีย” ไวดังนี ้

 พจนานุกรมคอมพิวเตอร ใหความหมายของมัลติมีเดียวา มัลติมีเดีย หมายถึง การใชส่ือ

หลายๆ ประเภท รวมกัน โดยเฉพาะ หมายถึง ส่ือที่ชวยในการเรียนรูเปนตนวา คําอธิบายที่มี

ลักษณะเปนขอความและมีภาพและเสียงประกอบ เชื่อวาชวยทําใหประสิทธิภาพในการเรียนรู

เพิ่มข้ึน (ทักษิณา  สวนานนท. 2539: 207) 

 ดารา แพรัตน (2538 : 4) กลาวถึง มัลติมีเดียวา เปนการรวมหลากสื่อเขามาในการสื่อ

ความคิดของผูอ่ืน รวมถึงการมีความสามารถในการคนหา อินเฟอรเมชั่น (INFORMATION) ส่ือที่รูจัก 

 ยืน ภูวรวรรณ (2539: 159)  มัลติมีเดีย  หมายถึง ส่ือหลายอยางสื่อหรือตัวกลางคือส่ิงที่

จะสงความเขาใจระหวางกันของผูใช เชน ขอมูล ตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอหรือ

อ่ืนๆ อีกที่จะนํามาประยุกตรวมกัน 

 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2538: 25 – 26) กลาวไววา มัลติมีเดียคือการประสมประสาน

อักขระเสียง, ภาพนิ่ง, ภาพเคลื่อนไหว และภาพวิดีทัศน ส่ือความหมายขอมูลผานคอมพิวเตอรสู

โปรแกรม ถาสื่อผานคอมพิวเตอรมีลักษณะเปนการสื่อสารไปมาทั้งสองทางทําใหเปนมัลติมีเดียที่

เรียกวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ (INTERACTIVE MULTIMEDIA)  กลาวคือ มีการโตตอบระหวางผูใชและ

คอมพิวเตอรถามีการเชื่อมโยงสวนประกอบมัลติมีเดียซึ่งไดแกอักขระ เสียง ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว 

และภาพวีดีทัศน 

 กิดานันท มลิทอง (2539: 292) ใหความหมายวา มัลติมีเดีย หรือส่ือหลายแบบ หมายถึง

วิธีการใชคอมพิวเตอรเปนพื้นฐานในการเสนอสารสนเทศโดยการใชส่ือมากกวาหนึ่งอยางในการ

เสนอ เชน ภาพกราฟก ขอความ และเสียง โดยเนนถึงการโตตอบระหวางผูใชและสื่อดวย 

 วิเชียร เลิศกิจการ (2540: หนาพิเศษ 2) อธิบายวา มัลติมีเดียหรือส่ือหลายแบบรวมกัน 

เชน เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตัวหนังสือ ภาพวาด หรือรูปกราฟกรวมแมกระทั่งเทคนิค การ

สรางภาพเคลื่อนไหว (ANIMATION) เพื่อใชในการนําเสนอธุรกิจ การโฆษณา ประชาสัมพันธ บันเทิง 

การศึกษาหรืออ่ืนๆ  

 สถาพร สาธุการ (2540: 109) ไดกลาวไววา มัลติมีเดีย เปนการนําเอาตัวกลาง (MEDIA)  

หลายๆ ชนิดที่ผานประสาทสัมผัสตางๆ เชน เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิโอ ขอความ ฯลฯ มา

สัมพันธกันซึ่งแตละชนิดมีคุณคาสงเสริมซึ่งกันและกัน  กอใหเกิดความรูความเขาใจลึกซึ้งปองกัน
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การเขาใจ ความหมายผิด ใหผูเรียนใชประสาทสัมผัสที่ผสมผสานสามารถตอบสนองจุดมุงหมาย

ของการเรียนการสอนไดอยางสมบูรณ มีการขัดระเบียบตัวกลาง (MEDIA) เพื่อใชใหเหมาะสมใน

การนําเสนอเนื้อหาของสื่อแตละชนิด เพื่อใหคําตอบที่ชัดเจนเปนประโยชนและนาสนใจแกผูเรียน 

 ลาณี  เลิศอุดมกิจไพศาล (2544: 287) ใหความหมาย มัลติมีเดีย หมายถึง ส่ือการเรียน

การสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งที่นิยมบันทึกลงบนแผน CD–ROM ที่สามารถนําเสนอ 

ส่ือประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ  ที่ใกลเคียง กับการสอนจริงมากที่สุด โดยการ

นําเสนอสื่อประสม ไดแก  ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ ที่ใกลเคียงกับการสอนจริงมากที่สุด 

โดยการนําเสนอเนื้อหาที่ลุจอภาพซึ่งรูปแบบจะแตกตางกันขึ้นอยูกับธรรมชาติเพราะโครงสราง

เนื้อหามีเปาหมายสําคัญคือสามารถดึงดูดความสนใจและกระตุนใหผูเรียนตองการเรียนรู 

 กรีน (GREEN.1993: 217) ไดใหความหมายของมัลติมเีดียวา หมายถงึ การใช

คอมพิวเตอรมาควบคุมเครื่องเพื่อใหทาํงานรวมกนั เชน การสรางโปรแกรมเพื่อนําเสนองานที่เปน

ขอความภาพเคลื่อนไหว หรือเสียงบรรยายประกอบสลบัดนตรีสรางบรรยากาศใหนาสนใจเปนสื่อ

ที่เขามารวมในระบบมทีั้งภาพและเสยีงพรอมๆกันโดยนาํเสนอเนื้อหาวิธีการเรียนและการ

ประเมินผล 

 ไฮนิค (HEINICH. 1982: 267) ไดใหความหมายของคําวา มัลติมีเดีย หมายถึง การรวมสื่อ

หลายชนิด เชน ขอความ, กราฟก, เสียง, ภาพและวีดีทัศน ระบบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มี

ความคลายคลึงกับระบบวีดีทัศนปฏิสัมพันธแตกตางกันตรงที่ใชระบบคอมพิวเตอรเปนตัวควบคุม

การทํางานใหมีลักษณะของการโตตอบ 

 ดังนั้น จากการใหความหมายของสื่อมัลติมีเดียของนักการศึกษาที่กลาวมาขางตน สรุป

ไดวา ส่ือมัลติมีเดียเปนสื่อที่ใชส่ือหลายประเภทมาใชรวมกันไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยใชระบบโปรแกรมคอมพิวเตอรเปนสื่อกลางควบคุมการทํางานใหมี

ลักษณะในการโตตอบโดยมีเปาหมายสําคัญคือสามารถดึงดูดความสนใจและกระตุนใหผูเรียน

ตองการเรียนรู 

 
 2.2  องคประกอบของมัลติมีเดีย 
   องคประกอบของมัลติมีเดียแบงไดดังนี้ (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ. 2538: 26 -27; 2000. 

2539: 23 – 26; มนัส บุญประกอบ. 2540: 13; สมพงษ บุญธรรมจินดา. 2541: 181; ทวีศักดิ์ กาญ

จนสุวรรณ. 2546) 
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  2.2.1. ขอความ (TEXT)  โปรแกรม คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ข้ึนอยูกับภาพวีดิทัศน 

เสียง และ ภาพเคลื่อนไหว แตขอความตัวหนังสือเปนสวนที่สําคัญจนขาดไมไดโดยมากนักพัฒนา 

หรือโปรแกรมลืมความสําคัญของขอความไปภาพนั้นสื่อความหมายไดดีกวาถอยคําเปนพันๆ คํา 

แตถาภาพนั้นมีขอความประกอบทําใหสามารถเขาใจภาพนั้นไดดีข้ึน  

  2.2.2  ภาพนิ่ง (IMAGE) ภาพเปนสวนประกอบที่พบมากทีสุ่ดในโปรแกรม

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย สามารถนาํเสนอภาพในโปรแกรมมัลติมีเดีย ได 2 ลักษณะ คือ ภาพ 

BITMAP หรือ VECTOR 

      ภาพ BITMAP คือ FILE ภาพที่จากการนําจุดที่มีสีตางๆ ที่เกิดจากการผสมสี

สามสีเขาดวยกันไดแก สีแดง สีเขียว และสีน้ําเงิน (RGB) ภาพที่ใชนั้นบางภาพอาจจะมีสีเพียง 256 

สี (8 – BITS) หรือ 65,256 (16– BITS) หรือมีถึง 16 ลานสี (24 – BITS , 32 – BITS) ไดโดยมีตารางสี 

(PALETTE)ในการกําหนดสีที่ปรากฏบนภาพนั้นๆ  

           ภาพ VECTOR คือ FILE ภาพที่เกิดจากการวาดโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร

โดยขอมูลการวาดนั้นจัดเก็บไวใน FILE 

  2.2.3.   ภาพเคลื่อนไหว (ANIMATION) ภาพเคลื่อนไหว คือ การแสดงภาพตามลําดับ

ที่กําหนด โดยมีเสียงประกอบดวยไดภาพที่ใชในหารสรางภาพเคลื่อนไหวนั้นเปนไดทั้งภาพแบบ 

BITMAP หรือ VECTOR การแสดงของภาพเคลื่อนไหวนี้สามารถแบงได 2 ชนิด คือ CAST – BASED 

และ FRAME – BASED 

  2.2.4   ภาพวีดิทัศน (DEGITAL VIDEO) ปจจุบัน FILE ภาพ DEGITAL VIDEO มีอยูหลาย

ชนิดไมวาจะเปน  AVI, MOV, MPEG 1 เปนตน ซึ่งมีลักษณะคลายๆ กัน ตางกันที่มีคุณภาพของ

ภาพ ความตอเนื่องของภาพ (PLAYBACK RATE) และขนาดของ FILE  (COMPRESSION) ที่จะมีขนาด

ใหญเล็กตางกันไป 

  2.2.5.  เสียง (SOUND) เสียงเปนสวนประกอบที่สําคัญที่ชวยเกื้อหนุนใหโปรแกรม 

มัลติมีเดีย มีความนาสนใจและดึงดูดมากขึ้น ชนิด FILE เสียงมีอยูดวยกัน 3 รูปแบบ ไดแก 

WAVEFORM AUDIO, MIDI, CD AUDIO, WAVEFORM AUDIO เปนชนิดที่นิยมใชกันมากที่สุดใน

โปรแกรมมัลติมีเดีย เกิดจากการอัดเสียงหรือเพลง โดยผาน SOUND CARD  ใหเขามาอยูรูปแบบ

ของ FILE ในคอมพิวเตอร 

           CD AUDIO  เปนเสียงที่ผานการบันทึกในรูป WAVEFORM  อยูในรูปของแผน 

CD ปจจุบันสามารถอัดเสียงเพลงและโปรแกรม ใหอยูใน CD แผนเดียวกันได ทําใหสามารถเลน

เสียง เพลงจากแผน CD ไดโดยตรงทําใหคุณภาพเสียงออกมาดีเยี่ยม 
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  ส่ือตางๆ ที่นํามารวมไวในมัลติมีเดีย เชน ขอความ ภาพนิ่ง เสียง วีดิทัศน จะชวยให

เกิดความหลากหลายในการใชคอมพิวเตอรอันเปนแนวทางใหมที่ชวยในการสอนคอมพิวเตอร

นาสนใจและเราความสนใจ เพิ่มความสนุกสนานชวยใหการเรียนรูมากยิ่งขึ้น 

 ดังนั้น มัลติมีเดีย จึงเปนการรวบรวมรูปแบบตางๆ ของการสื่อสารทั้งหมดใหปรากฏรวม

เปนหนึ่งเดียวบนหนาจอมัลติมีเดียจะสงผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการเรียนรูในโรงเรียน 

ในสถานที่ที่ทํางานและบานมัลติมีเดียจะเปลี่ยนวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลและการนําเสนอขอมูล

ขาวสารมัลติมีเดียจะเพิ่มชองทางในการรับรูขอมูลขาวสารยอมใหเปลี่ยนไปมาไดอยางรวดเร็ว

ระหวางขอความภาพ วีดีทัศน  เสียงหรือประสบการณตางๆ ตามที่ตองการ ในงานวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัย

ไดเลือกใชส่ือหลายๆ อยาง เขามารวมในการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในรูปของสื่อมัลติมีเดีย ไดแก 

อักขระ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธระหวางเครื่องคอมพิวเตอรกับผูเรียนใน

รูปแบบการสื่อสารสองทาง  โดยอยูในรูปของการใชเมนู 
 
2.3 ประเภทของมัลติมีเดีย 

  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชกันในปจจุบันนั้น มีอยูมากมายหลายประเภท 

นักวิชาการและนักการศึกษา ไดจัดแบงลักษณะของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียออกเปนประเภทตางๆ 

ดังนี้ 

 พอลลิสเซน และเฟรทเตอร  (Paulissen and Frater. 1993: 5-16)  และทเวย (Tway. 

1995: 6-8)  ครรชิต มาลัยวงศ (2536: 76) แบงประเภทของมัลติมีเดีย โดยอาศัยลักษณะสําคัญ

ของมัลติมีเดียที่เปดโอกาสใหผูใชไดมีโอกาสโตตอบ (Interaction)กับส่ือหรือขอมูลขาวสารที่รับอยู  

ตามลักษณะการนําไปใชงานไวดังนี้ 

  2.3.1  มัลติมีเดียเพื่อการศึกษา (Education Multimedia) เปนโปรแกรม

มัลติมีเดียที่ผลิตขึ้นเพื่อใชเปนสื่อการเรียนการสอน เร่ิมไดรับความนิยมและนํามาใชในการ

ฝกอบรม (Computer Based Training) เฉพาะงานกอนที่จะนํามาใชในระบบชั้นเรียนอยางจริงจัง  

เชน โปรแกรมการเพิ่มประสิทธิภาพการทํางาน โปรแกรมพัฒนาภาษา โปรแกรมทบทวนสําหรับ

เด็กมี 3 รูปแบบแบงประเภทตามลักษณะการใชงาน ดังนี้ 

   2.3.1.1  Self Training เปนโปรแกรมการศึกษาที่สรางขึ้นเพื่อใหเรียนรู

และพัฒนาตัวเองในดานทักษะตางๆ มีการนําเสนอ (Presentation) หลายรูปแบบ เชน การฝก

ทักษะและปฏิบัติ (Drill and Practice)  แบบสถานการณจําลอง (Simulation) เปนตน เนนการ

เรียนการสอนรายบุคคล เปนสื่อที่มีทั้งการสอนความรู การฝกปฏิบัติ และการประเมินผลภายใน

โปรแกรมเดียวผูใชสามารถศึกษาไดดวยตนเองไมตองมีครูผูสอน 
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   2.3.1.2  Assisted  Instructio  โปรแกรมการศึกษาที่สรางขึ้นเพื่อชวย

การใหขอมูล หรือใชประกอบการสอนเนื้อหาตางๆ (Tutorial) เปนตน หรือใชเปนสื่อในการศึกษา

เพิ่มเติม เปนการอํานวยความสะดวกแกผูเรียน ในโปรแกรมอาจจะสรางเปนรูปแบบไฮเปอรเท็กซ

ใหสามารถโยงเขาสูรายละเอียดที่นําเสนอไว ชวยในการคนควางายหาขอมูลในสิ่งที่ตองการรูได

งายขึ้น 

   2.3.1.3  Educatainment  โปรแกรมการศึกษาที่ประยุกตความบันเทิง

เขากับความรู มีรูปแบบในการนําเสนอแบบเกม (Games) หรือการเสนอความรูในลักษณะเกม

สถานการณหรือการนําเสนอเปนเรื่องสั้น (Mini Series) เปนตน 

  2.3.2  มัลติมีเดียเพื่อการอบรม (Training  Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดีย

ที่ผลิตขึ้นเพื่อการฝกอบรมชวยในการพัฒนาประสิทธิภาพของบุคคลดานทักษะการทํางานเจตคติ

ตอการทํางานในหนวยงาน 

  2.3.3  มัลติมีเดียเพื่อความบันเทิง (Entertainment Multimedia) เปนโปรแกรมที่

ผลิตขึ้นเพื่อความบันเทิง เชน ภาพยนตร การตูน เพลง เปนตน 

  2.3.4  มัลติมีเดียเพื่องานดานขาวสาร (Information Access Multimedia) เปน

โปรแกรมมัลติมีเดียที่รวบรวมขอมูลใชเฉพาะงานขอมูลจะเก็บไวในรูป CD-ROM หรือมัลติมีเดีย

เพื่อชวยรับ สงขาวสาร (Conveying Information) ใชเพิ่มประสิทธิภาพในการรับสงขาวสารการ

ประชาสัมพันธไปยังกลุมเปาหมายที่ตองการ 

  2.3.5  มัลติมีเดียเพื่องานการตลาด (Sales and marketing Multimedia) เปน

มัลติมีเดียเพื่อการนําเสนอและสงขาวสาร (Presentation and Information) เปนการนําเสนอและ

สงขาวสารในรูปแบบวิธีการที่นาสนใจ ประกอบดวยสื่อหลายอยางประกอบการนําเสนอ เชน ดาน

การตลาด รวบรวมขอมูลการซื้อขาย แหลงซื้อขายสินคาตางๆ นําเสนอขาวสารดวยการซื้อขายทุก

ดาน ผูที่สนใจยังสามารถสั่งซื้อสินคาหรือคําอธิบายเพิ่มเติมในเรื่องนั้นๆ ไดทันที 

  2.3.6  มัลติมีเดียเพื่อการคนควา (Book adaptation Multimedia) เปนโปรแกรม

มัลติมีเดียที่รวบรวมความรูตางๆ เชน แผนที่ แผนผัง ภูมิประเทศของประเทศตางๆ ทําใหการ

คนควาเปนไปอยางสนุกสนานมีรูปแบบเปนฐานขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Databases) โดย

ผานโครงสรางไฮเปอรเท็กซ เชน สารานุกรมตางๆ โปรแกรม Microsoft Bookshelf, Compton’s 

Family Encyclopedia เปนตน 

  2.3.7  มัลติมีเดียเพื่อชวยการวางแผน (Multimedia as a Planning Aid) เปน

กระบวนการสรางและนําเสนองานแตละชนิดใหมีความจริง (Virtual Reality) มี 3 มิติ เชน การ
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ออกแบบทางดานสถาปตยกรรมและภูมิศาสตรหรือนําไปใชในดานการแพทย  การทหาร  การ

เดินทางโดยสรางสถานการณจําลอง เพื่อใหผูใชไดสัมผัสเหมือนอยูในสถานการณจริง ซึ่งบางครั้ง

ไมสามารถจะไปอยูในสถานการณจริงได 

  2.2.8  มัลติมีเดียเพื่อสถานีขาวสาร (Information Terminals) พบเห็นในงาน

บริการขอมูลขาวสารทางดานธุรกิจ จะติดตั้งอยูสวนหนาของหนวยงานเพื่อบริการลูกคา โดยลกูคา

สามารถเขาสูระบบบริการของหนวยงานนั้นไดดวยตนเอง ลูกคาสามารถใชบริการตางๆ ตามที่

นําเสนอไวโดยผานหนาจอคอมพิวเตอรทําใหสะดวกทั้งในสวนผูใชบริการและผูใหบริการ ซึ่งจัดทํา

เปนปายหรือจออิเล็กทรอนิกสขนาดตางๆ ติดตามกําแพง (Multimedia Wall System) เสนอภาพ 

เสียง ขอความตางๆ ที่นาสนใจ 

  2.3.9  ระบบเครือขายมัลติมีเดีย (Networking with Multimedia) 

นอกจากนี้แลว สถาพร สาธกุาร (2540: 111-112) ไดเสนอรูปแบบของคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียเพื่อการศึกษา มีรูปแบบหลัก ๆ 4 แบบ ดังนี ้

             2.3.9 .1   คอมพิ ว เตอรมั ล ติมี เดี ยนํ า เสนอบทเรี ยน  (Computer 

Multimedia Presentation) โดยผูสอนเปนผูใชอยางเดียวในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน 

ประกอบดวย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบ รวมทั้งมีการอธิบายโดยผูสอนในดาน

รายละเอียดของเนื้อหา 

             2.3.9.2  คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction–CAI) 

สวนใหญจัดทําเนนการเรียนรูดวยตนเอง โดยผูเรียนเปนคนใชซึ่งมีการออกแบบวิธีการเสนอเนื้อหา

บทเรียนใหสามารถดึงดูดความนาสนใจของผูเรียนใชเทคนิคของการเสริมแรงหลักปฏิสัมพันธและ

หลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูโดยเฉพาะกระบวนการของจิตวิทยาCognitive psychology ทีเ่นน

กระบวนการคิดและใชวิธีวิเคราะหการเรียนรูขาวสารของมนุษย นํามาประกอบกันอยางมีระบบ 

   2.3.9.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic Textbook) เปนการจัดทํา

เนื้อหาในตําราและหนังสือเรียนใหอยูในรูปของซอฟตแวรคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยมีรายละเอียด

ดานเนื้อหารูปภาพเหมือนหนังสือทั่วไปแตอาจมีภาพเคลื่อนไหวและเสียงรวมทั้งไฮเปอรเท็กซเขา

มาเพิ่มเติม เพื่อชวยใหบทเรียนมีสีสันรูปแบบที่นาสนใจมากขึ้น 

   2.3.9.4  หนังสืออางอิงอิเล็กทรอนิกส (Electronic Reference) เปนการ

จัดทําหนังสืออางอิงประเภทตางๆ เชน เอ็นไซนโคลพีเดีย ดิกชันนารี นามานุกรม วารสารออกเปน

ชุด เปนตน โดยใหอยูในรูปของซอฟตแวรมัลติมีเดีย ซึ่งมีรายละเอียดการจัดทําเหมือนกับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
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 2.4   ขอไดเปรียบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเมื่อเปรียบเทียบกับสื่อชนิดอ่ืน มีดังนี้ 
   2.4.1  สามารถกระตุนประสาทการรับรูพรอมๆ กัน ทั้งการทั้งการดูและการฟง  

   2.4.2  สามารถใหขอมูลจํานวนมาก ทําใหงายตอการเขาใจ 

                     2.4.3  สามารถใหขอมูลยอนกลับ (FEEDBACK)  และใหมี การปฏิสัมพันธ ทําให

ผูใชรูสึกมีสวนรวมในการทํากิจกรรมการเรียนการสอน 

  2.4.4  การรับรูทั้งตาและหูประกอบกับการมีปฏิสัมพันธทําใหเกิดประสบการณ

ตอผูใชเปนผลใหสามารถเรียนรูและเขาใจเนื้อหาไดอยางลึกซึ้ง 

   2.4.5  สงเสริมความคิดและสรางประสบการณที่ดีทั้งดานผูผลิตและผูใช

ประโยชนจากคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (สถาพร สาธุการ. 2540: 220 – 111)  

 นอกจากนี้คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนมาก โดยเฉพาะประเทศ

ที่พัฒนาแลวเพราะสามารถนํามาใชเปนสื่อในการสอนหรือใชเปนสื่อชวยในการสอนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ กังนั้นผูเรียนเรียนไดตามความชาเร็วของตนเอง ทําใหสามารถควบคุมอัตราเรงของ

ของการเรียนได การตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียนไดรับการเสริมแรงที่รวดเร็ว 

และยังชวยแบงเบาภาระของครูผูสอนไดอีกดวย 

 
 2.5  ทฤษฏีทางจิตวิทยาการเรียนรูที่ เกี่ยวของกับการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
      บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยทั่วไป สวนใหญเปนบทเรียนที่มีจุดมุงหมายให

ผูเรียนเรียนรูไดดวยตนเอง ดังนั้น ผูที่ออกแบบบทเรียนจึงจําเปนตองคํานึงถึงทฤษฏีการเรียนรูที่

เกี่ยวของกับการเรียนดวยตนเองเชนเดียวกับบทเรียนแบบโปรแกรม หลักจิตวิทยา การเรียนรูที่ควร

คํานึงถึงในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไดแก 

   2.5.1  การรับรู (PERCEPTION) การรับรูของมนุษยจะเกิดขึ้นไมไดปราศจากการ

รับรู การรับรูจึงเปนบันไดขั้นแรกที่จะนําไปสูการเรียนรู ดังนั้น การเรียนรูที่ดีจะตองเกิดจากการรับรู

ที่ถูกตอง การรับรูที่ดีและถูกตองของมนุษยเกิดขึ้นไดโดยกรรับการกระตุนจากสิ่งเราที่เหมาะสม

เพราะมนุษยเราจะตองการรับรูที่ดีจะตองเกิดจากการรับรูที่ถูกตองการรับรูที่ดีและถูกตองของ

มนุษยไดโดยไดรับการกระตุนจากสิ่งเราที่เหมาะสม 

   2.5.2  การจดจํา (MEMORY) การที่มนุษยจะสามารถเรียนรูส่ิงใดแลวสามารถ

จดจําสิ่งนั้นไดดีและสามารถนํามาใชภายหลังไดดีนั้นขึ้นอยูกับวาผูเรียนสามารถจัดเก็บความรูนั้น

ไวอยางเปนระเบียบ โดยการจัดโครงสราง (ORGANIZE) ขององคความรูอยางเปนระเบียบ 
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     2.5.2.1  การชวยใหผูเรียนสามารถวัดระเบียบโครงสราง (ORGANIZE)  

ขององคความรู โดยการจัดโครงสรางของเนื้อหาบทเรียนใหเปนระเบียบและแสดงใหผูเรียนเห็นซึ่ง

สอดคลองกับทฤษฎีเกี่ยวกับแผนภูมิมโนทัศน (CONCEPT MAPPING) ในปจจุบันนั่นเอง 

     2.5.2.2  การใหผูเรียนและทําซ้ํามากๆ จะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะ ความ

ชํานาญและสามารถจดจําไดดี ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีเกี่ยวกับกฎแหงการฝกและการทําซ้ํา (LOW 

OF PRACTICE AND REPETITION) ดังนั้นจึงควรออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใหมี

แบบฝกหัดหรือมีแบบฝกปฏิบัติใหผูเรียนไดฝก เพื่อใหเกิดทักษะและจดจําไดดี 

   2.5.3  การมีสวนรวม (PARTICIPATION) และการมีปฏิสัมพันธ (INTERACTION) 

ของผูเรียนไดมีสวนรวมและมีปฏิสัมพันธซึ่งไดแกการใหผูเรียนไดกระทํากิจกรรมหรือปฏิบัติใน

ลักษณะตางๆ รวมถึงการมีการโตตอบกับบทเรียนจะชวยใหเกิดการเรียนรูที่ดีโดยนอกจากจะชวย

ใหผูเรียนมีความสนใจบทเรียนอยางตอเนื่อง อันเปนลักษณะการเรียนอยางกระตือรือรน (ACTIVE 

LEANING) แลว ยังทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในตัวผูเรียนดวย 

   2.5.4  แรงจูงใจ (MOTIVATION) การสรางแรงจูงใจที่เหมาะสมจะชวยใหเกิดการ

เรียนรูที่ดี บทเรียนที่สามารถสรางแรงจูงใจที่ดีจะทําใหผูเรียนอยากเรียนและเรียนดวยความสุข

สนุกสนาน ดังนั้น ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงควรใหความสนใจ และศึกษา

เกี่ยวกับการสรางแรงจูงใจที่ดีเพื่อนํามาประยุกตใชจากการออกแบบบทเรียนใหสามารถสราง

แรงจูงใจที่เหมาะสมกับผูเรียนในลักษณะตางๆ  

 จากทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจของเลปเปอร (LEPPER) ไดแบงแรงจูงใจออกเปน 2 ลักษณะ

คือ  แรงจูงใจภายนอก และแรงจูงใจภายใน แรงจูงใจภายนอกเปนแรงจูงใจที่เปนสิ่งภายนอกตัว

ผูเรียน เชน คาจาง รางวัล หรือคําชมเชย เปนตน  สวนแรงจูงใจภายในตัวผูเรียนเอง เชน ความ

สนใจอยากเรียนรู เนื้อหาบทเรียน เปนตน 

 นักจิตวิทยาหลายคน ไดเสนอแนะในการออกแบบบทเรียน ที่จะชวยสรางแรงจูงใจใหกับ

ผูเรียน ไดแก การมีกิจกรรมที่ทาทาย การใหผูเรียนรูเปาหมายของการเรียน การใหผูเรียนสามารถ

ควบคุมการเรียนของตนเอง การใหการเสริมแรงทางบวกและลบ การนําเสนอสิ่งแปลกใหม เพื่อให

ผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น เปนตน 

   2.5.5  การถายโอนการเรียนรู (TRANSFER OF LEANING) การถายโอนการเรียนรู

เปนการนําความรูที่ไดเรียนไปประยุกตใชในชีวิตจริง ซึ่งเปนเปาหมายสุดยอดของการเรียนรู 

บทเรียนที่จะชวยใหผูเรียนมีความสามารถในการถายโอนการเรียนรูไดดีนั้นจะตองเปนบทเรียนที่มี

ความใกลเคียงหรือเหมือนกับสถานการณในชีวิตจริงมากที่สุด 
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   2.5.6  ความตางระหวางบุคคล (INDIVIDUAL DIFFERENCE) นักจิตวิทยามีความ

เชื่อเกี่ยวกับทฤษฎีของความแตกตางระหวางบุคคล โดยเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน

ในดานตางๆ ไดแก ความขํา ความถนัด ความสามารรถ อารมณ สติปญญา เปนตน ซึ่งทําใหการ

เรียนรูนั้น ผูเรียนแตละคนจะสามารถเรียนรูไดเร็วหรือชาแตกตางกัน นอกจากนั้นวิธีการเรียนของ

แตละคนก็ตางกันดวย ดังนั้น ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จึงจําเปนตองออกแบบ

บทเรียนใหมีความยืดหยุน เพื่อที่จะตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนแตละคน ซึ่ง

คุณสมบัติดังกลาวนี้ก็เปนจุดเดนหรือขอไดเปรียบของสื่อประเภทคอมพิวเตอรอยูแลว 

 
 2.6  คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ดีตามทการเรียนรู 
  จากทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรู  ดังที่กลาวมาแลว  และจาก

ผลการวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ดี อันเปนแนวทางในการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ได ดังนี้ 

   2.6.1  มีกิจกรรมที่หลากหลาย และเหมาะสมกับผูเรียน เพื่อใหผูเรียนมีสวนรวม 

และมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนอยางเหมาะสม 

   2.6.2  นําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติไดแก ขอความ กราฟก แผนภูม ิแผนภาพ 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยคํานึงถึงความเหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาบทเรียน 

   2.6.3  นําเสนอในลักษณะที่แปลกใหม เพื่อเราความสนใจของผูเรียน  

   2.6.4  มีการใหการเสริมแรง ทั้งทางบวกและทางลบที่พอเหมาะ เชน การให

รางวัลในรูปแบบตางๆ เมื่อทํากิจกรรมถูกตองหรือการใหกําลังใจหรือคําอธิบายเมื่อกิจกรรมไม

ถูกตอง เปนตน 

   2.6.5  แบงเนือ้หาบทเรียนออกเปนหนวยยอยๆและจัดระเบียบเนื้อหา

(ORGANIZE) ตามลําดับการเรียนรูที่ดี และนําเสนอตามลาํดับจากงายไปหายาก 

   2.6.6  การใหผลยอนกลับทันที (IMMEDIATE FEEDBACK) หลังจากผูเรียนไดและ

ทํากิจกรรมในบทเรียน 

   2.6.7  ใหผูเรียนเลือกเรียนไดตามความสนใจและความสามารถของตนเอง เชน 

ใหเลือกเรียนหัวขอหรือเนื้อหาใดกอนหลังได หรือเลือกกิจกรรมที่มีระดับความยากงายตาม

ความสามารถของตนเองได เปนตน  

   2.6.8  กิจกรรมที่ใหผูเรียนทําควรเปนกิจกรรมที่ทาทาย 
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3. เอกสารที่เกี่ยวของกับเครือขายอินเทอรเน็ต 
 อินเทอรเน็ตเปนชองทางหนึ่งในการแสวงหาปจจุบันมผูีใชอินเทอรเน็ตจากทัว่ทุกมุมโลก 

สามารถสื่อสารถึงกนัไดโดยไมมีขอจํากัดใดๆในการที่จะเขาถึงเครือขายอินเทอรเน็ตไดอยางมี

ประสิทธิภาพนั้น ควรทาํความเขาใจเครือขายอินเทอรเน็ตในดานตางๆ ดังนี ้
 3.1  ความหมายของเครือขายอินเทอรเน็ต 
   ปจจุบัน อินเทอรเน็ต (Internet) นับเปนระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่มีผูใชงาน

มากที่สุดในโลก หนวยงานตางๆ ใหความสนใจและทําการศึกษาระบบเครือขายนี้ ดังนั้นในการที่

จะศึกษาถึงระบบของอินเทอรเน็ตนั้น กอนอื่นจะตองทราบถึงความหมายของอินเทอรเน็ต ซึ่งมี

นักวิชาการและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายไว ดังนี้ 

  ราชบัณฑิตยสถาน (2538: 70) บัญญัติใหใช “อินเทอรเน็ต” สําหรับคํา “Internet” 

และมีผูใหความหมายของอินเทอรเน็ตไวดังนี้ 

  อินเทอรเน็ต หมายถึง เครือขายของคอมพิวเตอรทั่วโลกที่รับสงขอมูลดวยมาตรฐาน 

TCO/IP มีความหมายเดียวกัน Cyberspace (Dictionary. 2003: Online) 

  อินเทอรเน็ต หมายถึง เครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญที่มีการเชื่อมตอถึงกันใน

ระดับโลก (Laquey. 19947:1)  

  อินเทอรเน็ต หมายถึง เครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญที่มีการเชื่อมตอถึงกันใน

ระดับโลกโดยเครือขายยอยที่มีระบบเหมือนกันหรือตางกัน สามารถเชื่อมโยงเขากันไดเปน

เครือขายโลกได โดยมาตรฐานการติดตอที่เรียกวา อินเทอรเน็ตโปรโตคอลที่กําหนดไว (Internet 

Protocol: IP) (Bard. 1995: 9) 

  อินเทอรเน็ต (Internet) หมายถึง เปนเน็ตเวิรกซึ่งแผขยายครอบคลุมไปทั่วโลก โดย

ใชระบบการติดตอกันโดยใชโปรโตคอลที่กําหนดไว เชน Trasmission Control Protocol (TCP) 

และ Internet Protocol (IP) มีเน็ตเวิรกที่ตอเชื่อมเขากับอินเทอรเน็ตเพิ่มมากขึ้นทุกๆ วัน โดยมี

ต้ังแตเน็ตเวิรกของมหาวิทยาลัย ระบบ Lan (Local Ares Network) ของธุรกิจตางๆ ไปจนกระทั่ง

ถึงเน็ตเวิรกใหญของผูใหบริการออนไลน เชน America Online และComputer Serve เปนตน 

(Galla. 1996: 9)  

  อินเทอรเน็ต หมายถึง เครือขายที่ประกอบดวยเครือขายจํานวนมากซึ่งกระจายอยู

เกือบทุกมุมโลก เชื่อมโยงเขาดวยกัน (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ.

2537: 8)  
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  อินเทอรเน็ต เปนเครือขายของเครือขายที่เชื่อมโยงระหวางเครือขายตางๆ เขา

ดวยกัน เมื่อนําเครือขายคอมพิวเตอรเครือขายหนึ่งเชื่อมตอเขาสูอินเทอรเน็ต เครือขายนั้นก็จะเปน

อินเทอรเน็ตและหากใครนําเครือขายอื่นมาเชื่อมอีกก็จะเขาสูอินเทอรเน็ต เปนการขยายเครือขาย

อินเทอรเน็ตดวย (ยืน ภูวรวรรณ. 2538: 79) 

  อินเทอรเน็ต คือ เครือขายแหงเครือขาย หมายถึง การเชื่อมโยงระหวางระบบ

เครือขายจํานวนมากมายมหาศาลทั่วโลกเขาดวยกันภายใตหลักเกณฑมาตรฐานเดียวกันนั่น คือ

ใชโปรโตคอล ทีซีพี/ไอพี ทําใหเครื่องคอมพิวเตอรทั้งหลายในเครือขายแหงนี้ สามารถติดตอส่ือสาร

แลกเปลี่ยนขอมูลถึงกันไดโดยสะดวกรวดเร็วไมวาขอมูลเหลานั้นจะอยูในรูปแบบใดๆ อาจจะเปน

ตัวอักษรหรือขอความ  ภาพ เสียง ไดทั้งสิ้น (สมใจ บุญศิริ. 2538: 1) 

  อินเทอรเน็ต คือ เครือขายของเครือขายเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงคอมพิวเตอร 

(ทั้งที่อยูในองคกรรัฐและเอกชน) ทั่วทุกมุมโลกเขาดวยกัน ภายใตมาตรฐานการเชื่อมโยง

คอมพิวเตอรเพื่อการแลกเปลี่ยนและสงผานขอมูลตัวเดียวกัน คอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงกันอยูนี้อาจ

เปนเครื่องคนละตระกูลกัน หรือใชอุปกรณ/ซอฟตแวรที่เกี่ยวกับการเชื่อมตอเครือขายที่แตกตางกัน

ก็ตาม (ถนอมพร ตันติพิพัฒน. 2539: 2) 

  อินเทอรเน็ต คือ การเชื่อมโยงขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญที่ครอบคลุมไปทั่วโลก

โดยอาศัยสายนําสัญญาณภายใตกฎเกณฑมาตรฐานเดียวกัน สามารถทําใหคนจํานวนมาก

ส่ือสารขอมูลทั้งในรูปแบบของตัวอักษร ขอความ ภาพและเสียงไดอยางสะดวกรวดเร็วดวย

คอมพิวเตอรตางระบบและตางชนิดกัน (พจนารถ ทองคําเจริญ. 2539: 13)  

  อินเทอรเน็ต คือ ระบบของการเชื่อมโยงขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญมาก

ครอบคลุมไปทั่วโลก เพื่ออํานวยความสะดวกในการใหบริการสื่อสารขอมูล เชน การบันทึกเขา

ระยะไกล (Remote login) การถายโอนแฟม ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส และการอภิปรายกลุม 

อินเทอรเน็ต เปนวิธีการเชื่อมโยงเครือขายงานคอมพิวเตอรที่มีอยูขยายออกไปอยางกวางขวาง 

เพื่อการเขาถึงของแตละระบบที่มีสวนรวมอยู (กิดานันท มลิทอง. 2540: 321) 

 จากความหมายที่กลาวมาทั้งหมด สรุปไดวา อินเทอรเน็ต หมายถึง การเชื่อมโยง

เครือขายคอมพิวเตอรหลายๆ เครือขายภายใตมาตรฐานและขอตกลงเดียวกัน โดยที่เครือขายนั้น

สามารถสื่อสารขอมูลกันในรูปแบบของตัวอักษร ภาพและเสียงไดอยางรวดเร็ว จากคอมพิวเตอรที่

ตางชนิดและตางระบบกัน 
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 3.2  พัฒนาการของเครือขายอินเทอรเน็ตในตางประเทศ   
  อินเทอรเน็ต (Internet) เปนเครือขายคอมพิวเตอรซึ่งเริ่มกอต้ังโดยกระทรวงกลาโหม 

ประเทศสหรัฐอเมริกา อินเทอรเน็ตในสมัยแรกๆ เปนเพียงการนําคอมพิวเตอรไมกี่เครื่อง เชื่อมตอ

เขาดวยกนัโดยสายสงขอมลู เพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลกนัระหวางเครื่องคอมพิวเตอร ใชชื่อวา “อารปา

เนต” (Advanced Research Project Agerncy) (ARPANET) 

  เครือขายอารปาเนตเติบโตขึ้นอยางรวดเร็วเพราะมีองคกรทางทหารและ

มหาวิทยาลัยเปนผูสนับสนุน โดยการนําคอมพิวเตอรเขามาตอเชื่อมกับอารปาเนต ทําใหในที่สุด

เมื่อมีคอมพิวเตอรในเครือขายมากเกินกวามาตรฐานการเชื่อมตอแบบเดิมจะรองรับการขยายตัว

ไดจึงไดมีการกําหนดมาตรฐานใหมออกมาในป พ.ศ. 2525  

  มาตรฐานใหมมีชื่อวา ทีซพีี/ไอพี (TCP/IP:TransmissionControl Protocol/Internet 

Protocol) จากมาตรฐานใหมนี้เอง ทําใหเครือขายอารปาเนตสามารถขยับขยายตัวออกไปไดอยาง

รวดเร็วจนมเีครื่องคอมพิวเตอรตอกับเครือขายกวา 1,000 เครื่องในป พ.ศ. 2527  

  หลังจากป พ.ศ. 2528 มูลนิธิวิทยาศาสตรแหงชาติของสหรัฐอเมริกา(National 

Science Foundation TCP/IP ไดสรางระบบเครือขายใหม เรียกวา NSFNET ข้ึนมา ซึ่งทางมูลนิธิ

เจาะจงใชมาตรฐาน TCP/IP) ทําใหเครือขาย NSFNET สามารถเชื่อมตอกับเครือขายอารปาเนตได

เพราะใชมาตรฐานเดียวกัน 

  ในยุคนั้นมีความนิยมสรางเครือขาย TCO/IP กันมากตอมาเครือขายเหลานี้ไดถูก

นํามาเชื่อมตอกับอารปาเนต สงผลใหเครือขายอารปาเนตเติบโตไดอยางรวดเร็ว จนมีจํานวน

คอมพิวเตอรมากกวา 100,000 เครื่อง ในป พ.ศ. 2532 

 เนื่องจากคอมพิวเตอรซึ่งทําหนาที่เปนคอมพิวเตอรตัวหลักของเครือขาย NSFNET มี

ความสามารถสูงที่สุดเมื่อเทียบกับคอมพิวเตอรหลักของเครือขายอื่น ทําใหเครือขาย NSFNET   

ถูกกําหนดใหเปนเครือขายหลักที่เรียกวา แบ็คโบน (Backbone) แทนเครือขายอารปาเนต ซึ่งถูก

ลดบทบาทลงเรื่อยๆ จนถูกยกเลิกการใชงานไปในที่สุด เราเรียกเครือขายขนาดใหญที่ยังคงใชงาน

อยูวาอินเทอรเน็ต 
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 3.3  พัฒนาการอินเทอรเน็ตในประเทศไทย 
    อินเทอรเน็ตในประเทศไทยเริ่มเมื่อป พ.ศ. 2530 โดยการเชื่อมตอมินิคอมพิวเตอร

ของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรและสถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย *AIT) ไปยังมหาวิทยาลัย 

เมลเบิรน (Melbourne University) ประเทศออสเตรเลีย แตในครั้งนั้นยังเปนการเชื่อมตอโดยผาน

สายโทรศัพทซึ่งสามารถสงขอมูลไดชาและไมเปนการถาวร 

 จนกระทั่งในป พ.ศ. 2535 ทางศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ 

(NECTEC: National Electronics and Computer Technology Center) ไดทําการเชื่อมตอเครื่อง

คอมพิวเตอรของสถาบันและมหาวิทยาลัย 6 แหง อันไดแก จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย สถาบัน

เทคโนโลยีแหงเอเชีย (AIT) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร สถาบันเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร

แหงชาติ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร เขาดวยกัน เรียกเครือขาย

ใหมนี้วา “ไทยสาร” 

 เครือขายไทยสารเติบโตอยางตอเนื่อง โดยมีมหาวิทยาลัยและหนวยงานราชการเขามา

เชื่อมตอกับเครือขายนี้เพิ่มข้ึนอีกเปนจํานวนมาก จะเห็นไดวาอินเทอรเน็ตในประเทศไทยในขณะนี้

ยังจํากัดอยูในวงการศึกษาและการวิจัยเทานั้น ไมไดเปนเครือขายที่ใหบริการในรูปของธุรกิจแต

ทางสถาบันนั้นๆ จะเปนผูรับผิดชอบคาใชจายเอง 

 ตอมา ในป พ.ศ. 2537 ความตองการในการใชบริการอินเทอรเน็ตจากภาพเอกชนมีมาก

ข้ึน การสื่อสารแหงประเทศไทย (กสท.) จึงไดรวมมือกับบริษัทเอกชนเปดบริการอินเทอรเน็ตใหแก

บุคคลทั่วไปและผูสนใจไดสมัครเปนสมาชิก โดยตั้งขึ้นในรูปแบบของบริษัทผูใหบริการอินเทอรเน็ต

เชิงพาณิชย นิยมเรียกยอๆ วา ISP (Internet Service Provider) 

 ผูใหบริการอินเทอรเน็ตเชิงพาณิชย จัดเก็บคาบริการอินเทอรเน็ตในรูปแบบธุรกิจสมาชิก

บริษัทเหลานี้ ไดแก Internet Thailand KSC ComNET, Loxinfo และบริษัทอื่นๆ อีกนับสิบบริษัท

ชวยทําใหการใชบริการอินเทอรเน็ตในประเทศไทยนับแสนคนและมีแนวโนมเพิ่มข้ึนตอไปอยางไม

หยุดยั้ง 
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 3.4  บริการเครือขายอินเทอรเน็ต 
    ปจจุบันเครือขายอินเทอรเน็ตไดกลายเปนเครือขายของโลก อินเทอรเน็ตมีบริการ

ตางๆ ซึ่งผูใชบริการสามารถใชเครือขายเพื่อสนองตอบตอการติดตอส่ือสารแลกเปลี่ยนขอคิดเห็น 

หรือสืบคนขอมูลขาวสารดวยฐานขอมูลขาวสารดวยฐานขอมูลกวางใหญครอบคลุมทั่วโลก ครรชิต 

มาลัยวงศ (2540: 142) ไดกลาวถึงบริการที่สําคัญๆ ที่มีในระบบอินเทอรเน็ต ดังนี้ 

   3.4.1  E–mail บริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส เปนการบริการที่ชวยรับสง

จดหมายอิเล็กทรอนิกสจากคอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งไปถึงผูรับไดทั่วโลก เพียงแตระบุหมายเลข  

e-mail address ของผูรับเทานัน้ และสามารถรับจดหมายจากเครื่องอืน่ผานระบบนีไ้ดเชนกัน การ

สงจดหมายไปถึงผูรับที่เปนสมาชิกอนิเทอรเน็ตนัน้สามารถใชไดทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ สง

ถึงผูรับคนเดียวหรือสงถึงหลายคนพรอมกนัก็ไก 

   3.4.2  Usenet เปนกลุมอภิปรายแลกเปลี่ยนขอคิดเห็นระหวางผูใชสนใจเร่ือง

ตางๆ เทาที่มีผูต้ังกลุมข้ึน เชน เร่ืองคอมพิวเตอร สุขภาพ การออกกําลัง ดนตรี ภาพยนตร นิยาย 

วิทยาศาสตร ฯลฯ สมาชิกอินเทอรเน็ตอาจจะอานขอคิดเห็นหรือสงความคิดเห็นของตนไปเสนอใน

กลุมที่เราสนใจได ถาหากไมมีกลุมอภิปรายที่เราสนใจ เราสามารถจัดตั้งกลุมข้ึนเองได 

   3.4.3  Telnet เปนการใชคอมพิวเตอรของเราผานเขาไปใชคอมพิวเตอรของ

เครื่องอื่น บริการนี้ทําใหเราสามารถนั่งทํางานที่หนึ่งแตใชคอมพิวเตอรอีกที่หนึ่งได แตตองเขาใจวา

เครื่องที่เราใชนั้นเปนเครื่องที่เรามีสิทธิ์ใช  

   3.4.4  Gopher บริการนี้จะชวยใหผูใชสามารถอานขอมูลขาวสารที่อยูในระบบ

อินเทอรเน็ตไดโดยการเลือกรายการนั้นจากเมนูบนจอภาพ จากนั้น Gopher จะนําขอมูลขาวสาร

นั้นมาแสดงใหดู 

   3.4.5  Archie บริการนี้เปนฐานขอมูลที่กวางใหญ ครอบคลุมทั่วโลกประกอบ 

ดวยแฟมที่นํามาจากระบบตางๆ ทั่วโลก แฟมนี้อาจจะเปนแฟมโปรแกรมเอกสารหรือขอมูลตางๆ 

ก็ได 

   3.4.6  World Wide Web เปนการคนหาขอมูลโดยใชชื่อ Website ทีต่องการ 

เมื่อไดเอกสารหรือขอมูลที่ เราตองการแลวก็สามารถคนหาคําสาํคัญๆ อ่ืนๆ ในเอกสารนั้นตอๆ ไป

ไดเลย โดยๆ ไมตองกลับคืนมาสูรายการหลัก 
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   3.4.7  การถายโอนแฟมขอมูล (File Transfer Protocol: FTP) เปนการถายโอน

แฟมขอมูลประเภทตางๆ เชน แฟมขาว แฟมภาพ แฟมเสียงเพลง ฯลฯ จากคอมพิวเตอรเครื่องอื่น

บรรจุลง (download) ไวในคอมพิวเตอรของเรา หรือจะเปนการบรรจุข้ึน (upload) ขอมูลจาก

คอมพิวเตอรของเราไปที่เครื่องบริการแฟมใหผูอ่ืนนําไปใชไดเชนกัน 

   3.4.8  โทรศัพทผานเครือขายอินเทอรเน็ต (Internet Phone) โดยเปนการใช

ความสามารถของอินเทอรเน็ตดานมัลติมีเดียในการสงเสียงผานไปตามเครือขาย จะตองมีอุปกรณ

ส่ือสาร ซาวดการด และซอฟตแวรโทรศัพทอินเทอรเน็ตรวมอยูดวยทั้งคูสนทนาและตัวเรา จึงจะ

สนทนากันไดเหมือนกับการโทรศัพทธรรมดาและเสียคาใชจายเพียงคาโทรศัพทที่ตอไปยังศูนย

เครือขายเทานั้น 

 
 3.5 ประโยชนของเครือขายอินเทอรเน็ตทางดานการศึกษา 
  เครือขายคอมพิวเตอรอินเทอรเน็ตเปนการเชื่อมโยงขอมูลขาวสารและบริการตางๆ 

สามารถใหประโยชนและตอบสนองความตองการในดานตางๆ อยางมากมาย ในดานของ

การศึกษาสามารถแยกประโยชนที่ไดรับจากการใหบริการจากดานตางๆ ที่เกี่ยวของกับการศึกษา

ได ดังนี้ 

   3.5.1  ใชคนหาเอกสารความรูในดานตางๆ โดยสามารถคนหาไดทั้งเรื่องเฉพาะ

และเรื่องทั่วไปที่อยูในรูปของหนังสือ บทความ ส่ือประสม ฯลฯ 

   3.5.2  ใชประโยชนจากวารสารอิเล็กทรอนิกส (Electronic Journals) ซึ่งจะมี

บทความตางๆ ที่เปนประโยชนตอการคนควาวิจัยและการศึกษา เชน สมาคม The American 

Mathematical Society ไดบรรจุบทความเกี่ยวกับเร่ืองทางคณิตศาสตร ซึ่งผูคนควาสามารถ

สําเนานําไปใชไดเลยโดยไมตองเสียคาลิขสิทธิ์ นอกจากจะเปนบทความพิเศษบางเรื่องที่ตองมี

คาใชจายเสียเงินซื้อบทความนั้น 

   3.5.3 การใชในรูปของไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (Electronic Mail: E–mail) 

สามารถใชสงขอมูลตางๆ เกี่ยวกับการศึกษา โดยผูใชแตละคนจะมีตูไปรษณีย (Mail box) และ

รหัสผานเปนของตนเอง ดังนั้น จดหมายหรือขอมูลที่สงเขามาทุกเรื่องจะเปนสวนตัวและเปน

ความลับ ตัวอยางซอฟตแวรที่ใชคือ “pine” 

   3.5.4  การสืบคนขอมูลจากหองสมุด (Libra Search) สามารถคนขอมูลจาก

หองสมุดจากการเชื่อมโยงเขากับเครือขายอินเทอรเน็ตทั้งที่บานหรือที่ทํางาน ผูใชสามารถใชคําสั่ง 

“Hytelnet” หาขอมูลจากหองสมุดตางๆ ทั่วโลกกวา 1,000 แหง ในประเทศไทย ผูใชบริการก็
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สามารถคนหาขอมูลจากหองสมุดตางๆ โดยเฉพาะหองสมุดในมหาวิทยาลัยตางๆ ซึ่งเปน

ประโยชนตอนิสิตและนักวิชาการ 

   3.5.5  ใชในการสงการบานหรือสงงานบางวิชา ซึ่งอาจารยจะใหนักเรียนสงงาน

ทาง E–mail หรือการถายโอนแฟมขอมูลงานที่สงมาจะถูกตรวจและใหคะแนนรวมทั้งคําแนะนํา

และคําสั่งสอนตางๆ จะถูกสงกลับไปใหนักศึกษาแตละคนโดยเฉพาะสั่งงานเพิ่มเติม และการเรียน

การสอนก็สามารถสงไปใหนักเรียนแตละคนไดตามรายชื่อของนักเรียนในชั้นเรียนนั้น 

   3.5.6  ใชในการดูผลสอบของนักศึกษาในมหาวิทยาลัย นักศึกษาจะตอง

เดินทางมาจากบานเพียงเพื่อจะมาดูผลสอบวาคะแนนของตนประกาศออกมาหรือยัง ซึ่งเปนการ

ส้ินเปลืองดังนั้นทางมหาวิทยาลัยสามารถสงคะแนนของนักศึกษาแตละคนไปทาง E–mail ไดเลย  

โดยนักศึกษาสามารถเช็คขาวไดทางแผงขาว (Bulletine Boards) ที่เครื่องคอมพิวเตอรที่บาน 

   3.5.7  การอภิปรายกลุม (Electronic Discussion Group) ใชในการอภิปราย

สัมมนาการศึกษาและการวิจัย กลุมสนทนาสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันไดทางเครือขาย

อินเทอรเน็ต ลักษณะเดี่ยวกับการประชุมทางไกล (Teleconferencing) หรือการทํางานรวมกัน 

(Group working)  

   3.5.8  แผงขาวอิเล็กทรอนิกส (Electronic Bulletin Boards) จะมีขอมูลขาวสาร

ตางๆ ขององคกรตางๆ ใสไวในแผงขาว ผูใชอินเทอรเน็ตสามารถนําขาวสารและความรูที่ไดไปใช

ประโยชนเพื่อการเรียนการสอนหรือเพื่อการศึกษา และสามารถแถลงขาวสารขอมูล  ความรูหรือ

งานวิจัยของตนเอง บันทึกลงในแผงขาวเพื่อเปนการประกาศหรือเผยแพรขาวสารความรู 

   3.5.9  การถายโอนแฟมขอมูลที่ตองการบันทึกขอมูล (Interactive 

Communication) ผูใชสามารถถายโอนแฟมขอมูลที่ตองการบันทึกลงในคอมพิวเตอรของตนเอง

ได โดยการบรรจุลง (Downloading) หรือการบรรจุข้ึน (Uploading) ระหวางคอมพิวเตอรของคน

อ่ืนๆ ที่อยูในเครือขายของอินเทอรเน็ต 

   3.5.10  ใชในการติดตอส่ือสารระหวางนักเรียนนักศึกษากับอาจารยผูสอน ซึ่ง

เวลานักศึกษาไปหาอาจารยไมพบมักฝากขอความไวโดยไมสามารถรูวาอาจารยไดรีบหรือเปลา   

เมื่อมีไปรษณียอิเล็กทรอนิกส นักศึกษาสามารถฝากขอความถึงอาจารยไดทางไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส อาจารยรับขอความนั้นและอานดูไดตามสะดวกและขอมูลนั้นจะเปนความลับ

ระหวางนักศึกษากับอาจารย 

   3.5.11  ใชในรูปแบบการเรียนออนไลน ซึ่งผูเรียนจะสามารถเรียนบทเรียนผาน

ทางเครือขายอินเทอรเน็ตไดเลย 
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   3.5.12  ใชในการลงทะเบียนเรียน นักศึกษาสามารถลงทะเบียนเรียนวิชาเรียน 

เพิ่มวิชาเรียนหรือลดวิชาเรียนได ไมวาที่บาน ที่ทํางาน หรือระหวางการเดินทาง นอกจากนีถ้าเชือ่ม

เครือขายเขากับธนาคาร นักศึกษาสามารถจายคาเทอมไดเลยเพียงแตโอนเงินจากบัญชีนักศึกษา

ไปยังบัญชีของมหาวิทยาลัยไดทันที 

   3.5.13  ชวยในการพัฒนาวิชาการ เชน ในมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญนั้นจะมี

นโยบายในการสงเสริมการเรียนโดยใชภาษาอังกฤษในรูปแบบการใชอินเทอรเน็ต จะชวยสงเสริม

ใหนักศึกษามีพัฒนาการทางดานภาษาอังกฤษไมเฉพาะการเรียนในมหาวิทยาลัยเทานั้น แตก็ยัง

สามารถฝกที่บานไดอีกดวย 

   3.5.14  ใชในการติดตอส่ือสารกิจกรรมทางสังคม นักศึกษาสามารถติดตอส่ือสาร

กิจกรรมทางสังคมกันไดเลย เชน การสงจดหมายโตตอบกัน บัตรเชิญ การนัดหมาย การประชุม 

สัมมนา ฯลฯ 
 

4. เอกสารที่เกี่ยวของกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 4.1  ความหมายของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
   ความวา Web – Based Instruction ประกอบขึ้นจากคําศัพทตางๆ ดังนี ้

Web หมายถงึ เว็บ (ศัพทคอมพิวเตอรฉบับราชบัณฑิตยสถาน แกไขเพิ่มเติม. 2543:157) 

Based หมายถึง ฐาน (ศัพทคอมพิวเตอรฉบับราชบัณฑติยสถานแกไขเพิ่มเติม. 2543:13) 

Instruction หมายถึง คําสั่งหรือการสอน (ศัพทคอมพิวเตอรฉบับราชบัณฑิตยสถาน แกไขเพิ่มเติม. 

2543:18) 

  ราชบัณฑิตยสถานบัญญัติศัพท Web – Based Instruction ไววา “การสอนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต” เนื่องจากเมื่อมีการพูดหรือเขียนในภาษาอังกฤษจะใชคําวา “on web” ซึ่ง

เมื่อแปลเปนภาษาไทยอยางตรงตัวคือ “บนเว็บ”  

  นักวชิาการหลายทานไดใหความหมายของการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไว ดังนี ้

  รีแลนและกิลลานิ (Relan and Gillani: 1995) ไดใหความหมายไววา การสอนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตเปนการประยุกตอยางแทจริงของการใชวิธีการตางๆไวมากมายโดยใชเว็บ

เปนทรัพยากรเพื่อการสื่อสารและใชเปนโครงสรางสําหรับการแพรกระจายการศึกษา 

  คลาก (Clark: 1996) ไดใหความหมายไววา การสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปน

การสอนรายบุคคลโดยการใชขายงาคอมพิวเตอรสาธารณะหรือขางานสวนบุคคล โดยใชโปรแกรม

คนดูในการเสนอผล และสามารถเขาถึงขอมูลไดโดยผานทางขายงานคอมพิวเตอร 
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  ขาน (Khan: 1997) ไดใหความหมายไววา การสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปน

โปรแกรมการเรียนการสอนในรูปแบบของสื่อหลายมิติ (Hypermedia) ที่นําคุณลักษณะและ

ทรัพยากรตางๆ ที่มีอยูในเวิลดไวดเว็บมาใชประโยชนในการจัดสภาพแวดลอมที่สนับสนุนใหเกิด

การเรียนรู 

  พารสัน (Parson: 1997) ไดใหความหมายไววา การสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

เปนการสอนโดยใชเว็บทั้งหมดหรือเพียงบางสวนเทานั้นในการสงความรูไปยังผูเรียน การสอบ

ลักษณะนี้มีหลายรูปแบบและมีคําที่เกี่ยวของกันหลายคํา เชน วิชาออนไลน (Courseware Online) 

และการศึกษาทางไกลออนไลน (Distance Education Online) เปนตน 

  ใจทิพย ณ สงขลา (2542) ไดใหความหมายไววา การเรียนการสอนบนเว็บ (Web 

–Based Instruction) เปนการผนวกคุณสมบัติไฮเปอรมีเดีย เขากับคุณสมบัติของเครือขาย

เวิลดไวดเว็บเพื่อสรางสิ่งแวดลอมแหงการเรียนในมิติที่ไมมีขอจํากัดดานระยะทางและเวลาที่

แตกตางกันของผูเรียน (Learning Without Boundary) 

  กิดานันท มลิทอง (2543) ไดใหความหมายไววา การสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

เปนการใชเว็บในการเรียนการสอนโดยอาจใชเว็บเพื่อการนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติ

ของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตรหรือใชเปนเพียงการนําเสนอขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ดี

รวมทั้งใชประโยชนตางๆ ของการสื่อสารที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ตเชน การพิมพขอความโตตอบ

กันทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส และการพูดคุยดวยขอความและเสียง เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูง 

  ปรัชญนันท นิลสุข (2543) ไดใหความหมายไววา การสอนบนเว็บเปนการใช

ทรัพยากรที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพื่อการเรียนการสอนโดยสนับสนุน

และสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย เชื่อมโยงเปนเครือขายที่สามารถเรียนไดทุกที่ทุก

เวลา 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) ไดใหความหมายไววา การสอนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต (Web – Based Instruction) เปนการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับ

กระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่อง

ขอจํากัดทาง ดานสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตจะประยุกตใชคุณสมบัติ

และทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บในการจัดสภาพแวดลอมที่สงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน

ซึ่งหลักการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผานเว็บนี้อาจเปนบางสวนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการ

สอน 
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  การสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เปนเครื่องมือสําหรับการจัดการเรียนการสอนใน

รูปแบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส (E–learning) ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการศึกษาอิเล็กทรอนิกส    

(E–commerce) การสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการจัดการศึกษาในรูปแบบเชื่อมตรง

ฐานความรูบนเว็บ (Web Knowledge–based Online) ซึ่งเปนการจัดสภาวการณการเรียนการ

สอนในรูปแบบเชื่อมตรง (Online) โดยมีขอกําหนด  

 จากความหมายดังกลาว สามารถสรุปไดวาการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต หมายถึง 

รูปแบบการเรียนการสอนที่ทํางานบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูเรียนเรียนจากฐานขอมูล

ความรูและสามารถรับสงขอมูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส (Electronic Education Data) ไดอยาง

ไมจํากัดเวลาและสถานที่ภายใตระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ลักษณะของ Web–Based 

Instruction เปนแบบหองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) โดยการใชเครือขายอินเทอรเน็ต

เปนชองทางในการสื่อสารผูเรียนและผูสอนจึงตองมีความรู ทักษะการใชอินเทอรเน็ตเปนอยางดี

เพื่อการเรียนการสอนอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 4.2  รูปแบบตางๆของการสอนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต (Web Base Instruction 
: WBI) 
    ศูนยการศึกษาตอเนื่องแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั (2545) ไดกลาวถงึ  

Ron Oliver วาไดจัดแบงโมเดลของการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) ออกเปน 4 รูปแบบ

ตามมติในการใชประโยชนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) ในการเรียนการสอน คือ  

  4.2.1  Information Access เปนโมเดลการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) 

เพื่อประโยชนในการนําเสนอขอมูลขาวสารในการเรียนการสอน เชน ประมวลราย (Course 

Syllabus) กําหนดการเรียนการสอนเนื้อหา เอกสารประกอบการสอน การบาน เปนตน 

  4.2.2  Interactive Learning เปนโมเดลของการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

(WBI) เพื่อนําเสนอบทเรียนออกแบบใหบทเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน มีการใหแรงจูงใจ มีการให

ขอมูลปอนกลับในขอมูลตางๆ ที่ผูใชบทเรียนดําเนินกิจกรรมตามบทเรียนไป ซึ่งเปนลักษณะ

เดียวกันกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพียงแตนําเสนอในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

  4.2.3  Networked Learning เปนโมเดลของการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต    

(WBI) ในการเรียนการสอน โดยเพิ่มมิติของการสื่อสารปฏิสัมพันธระหวางบุคคล เชน ระหวาง

ผูเรียนผูสอนระหวางผูเรียนดวยกันเองตลอดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 

 



 31 

  4.2.4  Material Development เปนโมเดลของการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต    

(WBI) ในการเรียนการสอน ที่มีมิติของการที่ใหผูเรียนใชเว็บเปนเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล จัด

โครงสราง และเปนสื่อในการนําเสนอความรูที่ไดจากการเรียน 

  ทั้ง 4 โมเดลแสดงใหเห็นถึงมิติตางๆ ในการจัดการเรียนการสอนของสอนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) อาจพอสรุปไดวา เปนการจัดการเรียนการสอนหลายรูปแบบมาก

ข้ึนอยูกับการออกแบบ และการนํามาใชงาน เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่ดําเนินกิจกรรมผาน

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตและการใชเครื่องมือ และบริการของ เวิลด ไวด เว็บ (World Wide 

Web) ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนั้น จึงรองรับการเรียนการสอนใชทุกรูปแบบไมวาจะ

เปนพรอมกัน ในเวลาเดียวกันคนละเวลา คนละสถานที่ และขนาดผูเรียนกลุมใหญหรือรายบุคคล 

ศูนยศึกษาตอเนื่องแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2545) ไดกลาวถึงเทคโนโลยีและลักษณะ

สําคัญของ World Wide Webนํามาใชเปนสื่อ (WBI) เพื่อสรางประโยชนในการจัดการเรียนการ

สอน ไดหลายลักษณะ ซึ่งแบงเปนกลุมใหญๆ ได 3 กลุม คือ  

  4.2.5  ใชสําหรับบริการเสริมการเรียนการสอน (Supplementary to Instructional 

System) คือ การใช WBI เพื่อเปนสื่อเสริม เชน ใช WBI เปนบทเรียนทบทวน เปนสื่อในการแสดง

ขอมูลรายวิชาแผนการสอน เอกสารประกอบการสอน สามารถแบงเปนลักษณะที่แตกตางกันได   

3 ลักษณะ คือ 

    4.2.5.1 ใชเพื่อเปนเครื่องมือในการใหขอมูลขาวสาร (Information Tool) 

คือ การใช WBI เปนสื่อในการใหขอมูล ขาวสาร กําหนดการตางๆ เกี่ยวกับรายวิชา เชน สังเขป

รายวิชา เอกสารประกอบการสอน สไลดจากการสอน แหลงเอกสารอางอิง ประกาศคะแนนการ

ทดสอบ เปนตน 

    4.2.5.2  เพื่อเปนเครื่องมือในการสื่อสาร (Communication Tool) คือการ

ใช WBI เปนสื่อกลางในการสื่อสารระหวางอาจารยกับนิสิตหรือระหวางนิสิตซึ่งรองรับทั้งการสื่อสาร

ในเวลาเดียวกัน (SynchronousCommunication) เชน หองสนทนาและการสื่อสารตางเวลากัน    

(Asunchronous Communication)  เชน กระดานถามตอบ (Web board) จดหมายอิเล็กทรอนิกส  

(E–mail) ทั้งรูปแบบการสื่อสารระหวางบุคคล บุคคลตอบุคคล (one to one) และระหวางกลุม 

(many to many) 

    4.2.5.3  ใชเพื่อเปนสื่อในการทบทวนความรูบทเรียน (Tutoring tool) คือ 

การพัฒนา WBI ใหมีลักษณะเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบทบทวนความรูหรือ แบบฝก

ปฏิบัติ (Drill and practice)  



 32 

  4.2.6  ใชเปนสวนประกอบการเรียนการสอน (Complementary to Instructional 

System) คือ การออกแบบ และใช WBI เปนกิจกรรมหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอนปกติ เชน 

ใชเปนเครื่องมือในการอภิปรายกลุมยอย เพื่อเปนกิจกรรมการเรียนการสอนบางกิจกรรม เพื่อลด

จุดออนของการจัดการเรียนการสอนรูปแบบอื่นๆ เชน การใชกระดานสนทนารวมกับเครื่องมือใน

การคนหาเว็บ และแหลงขอมูล ในอินเทอรเน็ต เพื่อเปนกิจกรรมในการฝกฝนการคนควาหาขอมูล

ของผูเรียน หรือการใชกระดานสนทนาเพื่อเปนชองทางในการสื่อสารถามตอบของผูเรียนที่เรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอน (Computer Assisted Instruction) 

  4.2.7  ใชระบบการเรียนการสอนทั้งระบบ (Comprehensive Replacement) คือ 

การใช WBI เปนทั้งระบบการเรียนการสอนหลัก ใหอาจารยและนิสิตดําเนินกิจกรรมการเรียนการ

สอนผาน WBI เชน การจัดการเรียนการสอนทางไกลผานเว็บ เปนตน ปจจุบันอาจจะเรียกวา 

Online Learning หรือ E–Learning 

 นอกจากนี้ ยังกลาวถึงการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันวาสวนใหญจะเปนรูปแบบการ

ผสมผสานรูปแบบการเรียนการสอนหลายๆ รูปแบบ โดยนําจุดเดนของรูปแบบการเรียนการสอน

อีกรูปแบบหนึ่ง เพื่อผลสัมฤทธิ์ในการเรียนการสอน ซึ่งมีตัวอยางการใช WBI รวมกับการจัดการ

เรียนการสอนในชั้นเรียน (ศูนยศึกษาตอเนื่องแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 2545) ดังตอไปนี้                                
 
 รูปแบบที่ 1 ใช WBI เปนหลักและใชหองเรียนเสริม  

 

 

 

 

   

 ในชวงแรกของการเรียนการสอนใชหองเรียนเพื่อการแนะนํารายวิชา แนะนําตัวผูสอน 

ผูเรียนสรางแรงจูงใจในการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนติดตามบทเรียนใน WBI จนจบ ขณะที่ทํา

การใชหองเรียนในชวงหลังเปนการสรุปเปดใหผูเรียนสามรถสอบถามปรับความเขาใจที่อาจจะ

คลาดเคลื่อน แกไขปญหาขอขัดแยงที่เกิดขึ้นระหวางการเรียน 

 

 

 

หองเรียนแนะนํา

การเรียน 
 

WBI หองเรียนสรุปการ

เรียน 
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 รูปแบบที่ 2 ใชหองเรียนเปนหลักและใช WBI ส้ันๆ เสริม 

 

 

 

 

 WBI ในชวงแรกเปนการแนะนําเอกสารตางๆ ในการเรียนการสอน วิธีการเรียนการสอน 

การเตรียมผูเรียนใหพรอมกอนการเรียน (อาจจะมีบทเรียนทบทวนความรูกอนการเรียน) WBI 

ในชวงหลังอาจจะเปนการฝกปฏิบัติ บทเรียนเสริมเพื่อทบทวน สําหรับผูเรียนที่ตองการ 

 

 รูปแบบที่ 3 ใหผูสอนอํานวยความสะดวก หรือสนับสนุนการใช WBI ในหองเรียน เปน

การจัดใหผูเรียนใชบทเรียน WBI ในหองเรียน ที่มีผูสอนอยูดวยเพื่อใหผูสอนชวยในการอํานวย

ความสะดวกในการเรียน (Facilitator) 

  

 รูปแบบที่ 4 ใชบทเรียน WBI สําหรับการสอนในหองเรียน ผูสอนสามารถใชส่ือการสอน

หรือเนื้อหาใน WBI รวมเปนสื่อในการเรียนการสอนในหองเรียน (หากตองกรใชเนื้อหาสื่อ WBI ใน

การเรียนการสอนของหองเรียน ควรตองออกแบบใหจอภาพแสดงเนื้อหาแตละสวนแยกเปนอิสระ

ออกจากกัน เพื่อใหสามารถเรียกใชไดงาย 

 
 4.3  ประเภทของการเรียนการสอนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต 
   พารสัน (Parson. 1997) แบงประเภทของการเรียนการสอนดวยเว็บออกเปน

ออกเปน 3 ลักษณะ คือ  

    4.3.1  การเรียนการสอนดวยเว็บแบบรายวิชาเดียว (Stand- Alone Courses) 

การเรียนการสอนดวยเว็บแบบรายวิชาเดียว (Stand-Alone Courses) เปนรายวิชาที่มีเครื่องมือ

และแหลงที่เขาไปถึงและเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอางมากที่สุดถาไมมีการสื่อสารก็

สามารถที่จะไปผานระบบคอมพิวเตอรส่ือสารไดลักษณะของการเรียนการสอนดวยเว็บแบบนี้มี

ลักษณะเปนแบบวิทยาเขต มนีักศึกษาจํานวนมากที่เขามาใชจริง แตจะมีการสงขอมูลจากรายวิชา

ทางไกล 

 

 

WBI 
 

WBI 
 

   หองเรียน 
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  4.3.2  การเรียนการสอนดวยเว็บแบบเว็บสนับสนนุ (Web Supported Courses) 

การเรียนการสอนดวยเว็บแบบเว็บสนับสนุน (Web Supported Courses) เปนรายวิชาที่มี

ลักษณะเปนรูปธรรมที่มีการพบปะระหวางครูกับนักเรียน และมีแหลงใหมาก เชน การกําหนดงาน

ที่ใหทําบนเว็บ การกําหนดใหอานการสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอรการมีเว็บที่สามารถชี้ตําแหนง

ของแหลงบนพื้นที่ของเว็บไซตโดยรวมกิจกรรมตางๆ เอาไว 

  4.3.3  การเรียนการสอนดวยเว็บแบบเปนแหลงคนควา (Web Pedagogical 

Resources) การเรียนการสอนดวยเว็บแบบเปนแหลงคนควา (Web Pedagogical Resources) 

เปนชนิดของเว็บไซตที่มีวัตถุดิบ เครื่องมือ ซึ่งสามารถรวบรวมวิชาขนาดใหญเขาไวดวยกนัหรอืเปน

แหลงขอมูลสนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษาซึ่งผูที่เขามาใชก็จะมีส่ือใหบริการอยางรูปแบบอยาง 

เชน เปนขอความ เปนภาพกราฟก การสื่อสารระหวางบุคคล และการทําภาพเคลื่อนไหวตางๆ                         

เปนตน โดยแบบที่หนึ่งและสอง เปนแบบที่มีแนวคิดเปนรายวิชาโดยรวม ขณะที่แบบที่สามจะเปน

ในรูปของกิจกรรมหรือประสบการณที่จะเปนสวนหนึ่งของรายวิชา 

 จะเห็นไดวา การศึกษาผานทางอินเทอรเน็ตโดยบทเรียนออนไลนชวยใหเรามีขอมูล

ขาวสารเพิ่มข้ึนอยางมาก ซึ่งมีขอดีในการเรียนการสอน คือ  

  1.  ทําใหเรารับและสงขอมูลขาวสารไดกวางขวางกวาเดิมมากนี่คือข้ันตอนแรกสุด

ในการสรางปญญา 

  2.  นักศึกษากับอาจารยจะมีโอกาสปฏิสัมพันธกันมากขึ้นและกับบุคคลจํานวนมาก

ข้ึนเปนโอกาสทองที่เสริมการคิดของกันและกันทําใหสมองของแตละคนมีโอกาสมากขึ้นที่จะ

พัฒนาไปสูปญญา การที่นักศึกษาอิงอาจารย แมจะอาศัยหลักการเดิม แตจะทําใหนักศึกษามีฐาน

กวางเพราะไดติดตอกับอาจารยที่มีคุณภาพหลากหลายจากสถาบันตางๆ จึงเปนการสรางปญญา 

สําหรับนักศึกษาที่มีคุณภาพมากกวาเดิมเปนอันมาก การรับประกันคุณภาพของนักศึกษาจะเปนที่

มั่นคงอยางแทจริง ในสวนภาระงานของอาจารยนั้นก็จะจัดใหเบาลงไดโดยการลดความซ้ําซอน

ของภารกิจิ่งใดที่อาจทําเปนรายการประจําได ก็นาจะยันทึกไวสําหรับแจกจายแกคนจํานวนมาก 

  3.  นักศึกษาไดรับความเอาใจใสจากอาจารยสม่ําเสมอนักศึกษาสามารถเขาถึง

อาจารยดวยเครือขายอินเทอรเน็ต หากไมพบอาจารยก็จะทิ้งขอความไว แลวอาจารยเปดดู 

วินิจฉัยปญหาแลวสงสารกลับไปใหนักศึกษา การสื่อสารจะตรงประเด็น และประหยัดเวลาของกัน

และกัน โดยที่จําใหนักศึกษานําเสนอปญหาไดรัดกุม และกลาแสดงออกกวาการที่จะพูดตรงหนา

กับอาจารย 
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  4.  พฤติกรรมการเรียนการสอนจะเปลี่ยนไป การกําหนดเวลาเขาเรียนอาจจะหมดไป 

แตจะเนนไปที่ความถี่ของการศึกษาพบปะกับอาจารยทางเครือขายอินเทอรเน็ตแทนการเรียนดวย

บทเรียนออนไลน จึงเปนการปฏิรูปลักษณะการเรียนรูรูปแบบของการเรียนการสอน และวัฒนธรรม

การเรียนรูโดยรวม เมื่อนักศึกษาเรียนโดยใฝรู และไมจํากัดแหลงความรูเหมือนแตกอน 

  5.  การประเมินผล อาจารยจะตองประเมินที่ผลงานวาสอดคลองกับระดับ

ความสามารถปกติของนักศึกษาหรือไม แตก็ยังมีสวนที่ดูยากพอสมควร 

  6.  คุณสมบัติของอาจารย อาจารยตองเสาะหาลูทางใหมๆ ที่จะเอื้อประโยชนใหการ

เรียนการสอนมีคุณภาพยิ่งๆ ข้ึนไป ตองมีความสนุกที่จะใชบทเรียนออนไลนเพื่อการเรียนการสอน

ส่ิงสําคัญ คือ อาจารยตองปรับเปลี่ยนคานิยมทั้งในสวนที่เกี่ยวกับอาจารยดวยกันและในสวนที่

เกี่ยวกับนักศึกษา ความสัมพันธระหวางอาจารยดวยกันควรจะเปนความรวมมือกันมากขึ้นทั้งใน

และนอกรายวิชาที่สอน 

  7.  คุณสมบัติของนักศึกษาที่สําคัญ คือ วินัยในการทํางาน นับต้ังแตการวางแผน

งานใหรัดกุมแลวปฏิบัติตามแผนโดยเครงครัด เพราะบทเรียนออนไลนเปดโอกาสใหนักศึกษา

ทํางานโดยอิสระมากกวาการศึกษาแบบเดิม ควรมีนิสัยรักการอาน ใฝรูใฝคิด มีทักษะการคิดอยาง

วิเคราะห สังเคราะห และประเมิน 

 
 4.4  ขอดีการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
   ขอดีการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (Web Based Instruction: WBI) 

มีดังนี ้(ศูนยศึกษาตอเนื่องแหงจฬุาลงกรณมหาวิทยาลยั. 2545)  

  4.4.1  การสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตรองรับยุทธศาสตรการสอน (Instructional 

Strategy) ไดหลากหลายและมิประสิทธิภาพ (WBI) เปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนที่รองรับ

ยุทธศาสตรการสอนที่หลากหลายเนื่องจากเปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนที่ครอบคลุม

เทคโนโลยีและบุคคล (Technology Based and Human Based) เปนทั้งสื่อในการนําเสนอที่

นําเสนอไดทั้งขอความธรรมดาถึงสื่อประสม มีเครื่องมือชวยการสื่อสารระหวางการเรียนการสอน

ทั้งแบบระหวางบุคคล และระหวางกลุมบุคคล ทั้งการสื่อสารในเวลาเดียวกัน และตางเวลากัน 

ตัวอยางยุทธศาสตรการสอนที่ใช WBI ได คือ Resource Based Learning, Self–Paced 

Learning, Collaborative–Cooperative Learning, Individualized Intruction เปนตน 

  4.4.2  การสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ลดเวลาในการบริหารจัดการเรียนการ

สอน เนื่องจาก WBI เปนระบบเปนระบบการเรียนการสอนที่ใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือ มีระบบ
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คอมพิวเตอรระบบฐานขอมูล รองรับการพัฒนาโปรแกรมเพิ่มเติม ดังนั้น ผูพัฒนา WBI สามารถ

พัฒนาให (WBI) ชวยในลดภาระการบริหารจัดการเรียนการสอน เชน ชวยบันทึกเวลา ความถี่ใน

การใชบทเรียน เก็บคะแนน สรุปคะแนนหาคาสถิติตางๆ บริหารคลังขอสอบ เปนตน 

 ขอดีที่เปนผลจากการใชระบบคอมพิวเตอรมาสนับสนุนการทดสอบก็ คือ ผูสอนสามารถ

ออกแบบให (WBI) ใหขอมูลปอนกลับแกผูเรียนไดทันที หรือสามารถใหขอมูลเพื่อตอบสนองผูเรียน

อยางทันที เชน ตอบรับการสงงานที่มอบหมายเปนตน ทําใหผูเรียนไดรับแรงจูงใจในการเรียนหรือ

ทํากิจกรรมใน (WBI) 

  4.4.3  การสอนผานเว็บชวยรองรับผูเรียนที่มีแบบการเรียน (Learning Styles) ที่

หลากหลายผูสอนสามารถออกแบบให WBI รองรับผูเรียนที่หลากหลาย เชน ในบทเรียนมีทั้งที่เปน

ขอความกราฟกใหผูเรียนที่เปน Visual Learning และออกแบบใหผูเรียนจะตองโตตอบกับบทเรียน

คอนขางบอย สําหรับผูเรียนที่เปน Verbal Learning และออกแบบใหผูเรียนจะตองโตตอบกับ

บทเรียนจะตองโตตอบกับบทเรียนคอนขางบอย สําหรับผูเรียนที่เปน Kinetic Learning เปนตน 

  4.4.4  การสอนผานเว็บ ในที่อยูในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต จะเปดใหผูเรียนมี

ประสบการณตรงกับแหลงขอมูลมากมายที่คอนขางจะเปนปจจุบัน (Updated) หรือ เปดโอกาสให

ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับบุคคลที่เปนผูเชี่ยวชาญในเนื้อหาดานนั้นจริงๆ (ข้ึนอยูกับการออกแบบ 

การเรียน การสอน และความพรอมในการดําเนินงาน)  

  4.4.5  การสอนผานเว็บ เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่ใหโอกาสผูเรียนทุกคนไดมี

สวนรวมในการเรียนการสอนไดอยางเทาเทียมกัน เนื่องจากกิจกรรมที่จัดใน WBI ไมถูกจํากัดดวย

เวลาในการเรียนของหองเรียน ไมถูกจํากัดความเร็วในการคิดในการโตตอบกิจกรรมการเรียนการ

สอนตามความสามารถ และศักยภาพของตน 

  4.4.6  การสอนผานเว็บ เปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียน

มีโอกาสเขาถึง ซักถาม และมีปฏิสัมพันธกับผูสอน และเพื่อรวมเรียนไดมากกวารูปแบบการสอน

อยางอื่นและเปนระบบที่เอื้อตอการมีปฏิสัมพันธหลากหลายรูปแบบ เนื่องจากการสื่อสาร และมี

ปฏิสัมพันธใน WBIสามารถสื่อสารไดทั้งในเวลาเดี่ยวกันและคนละเวลา ทั้งแบบระบบระหวาง

บุคคลและกลุม 

  4.4.7  การสอนผานเว็บ เอื้อตอการสรางแรงจูงใจในการเรียนของผูเรียนในลักษณะ

การเสนอผลงานการเรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อใหเกิดแรงจูงใจและ

แรงจูงใจในการใชความพยายามทํางานตามกิจกรรมการเรียนการสอน ผูสอนอาจจะออกแบบให

ผูเรียนสามารถนําเสนอผลงานผานเครือขายผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตก็ได 
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  4.4.8  ผูสอนสามารถติดตามกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางใกลชิด ไดขอมูลสถิติ

การเรียนไดขอมูลปอนกลับและสามารถประเมินผลการเรียนการสอน กิจกรรมไดจากขอมูลหลาย

ดาน เชน คะแนนผูเรียน เปนตน และสิ่งที่สําคัญที่สุด คือ ผูสอนสามารถติดตามความกาวหนาของ

ผูเรียนไดใกลชิดในระดับบุคคล 

  4.4.9  ผูสอนสามารถใชประโยชนจากแหลงความรูหรือขอมูลทีท่นัสมยัทีม่ีประโยชน

ในระบบเครือขายมาสนับสนุนการเรียนการสอน นอกจากทาํใหเนื้อหาการสอนสมบูรณยิ่งขึ้น และ

อาจจะชวยลดเวลาในการเรยีนการสอนลงได 

  4.4.10  ผูสอนสามารถปรับการเรียนการสอน และกิจกรรมการสอนไดอยางตอเนื่อง 

เนื่องจากระบบการผลิตการแกไขสื่อการเรียนการสอนเปนแบบออนไลนรวมทั้งผูสอนสามารถนํา

ขอมูลขาวสารและเหตุการณที่ทันสมัย (Updated) เขาเสริมในกิจกรรมการเรียนการสอนได

ตลอดเวลา ซึ่งไมสามารถจะกระทําไดในสื่อการเรียนการสอนรูปแบบอื่นๆ  

 
 4.5   ขอจํากดัของการจัดการเรยีนการสอนผานเครอืขายอินเทอรเน็ต    
  4.5.1  ผูสอนและผู เรียนจะตองคุนเคยกับเทคโนโลยี  โดยเฉพาะการใช เครื่อง

ไมโครคอมพิวเตอร และการใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเนื่องจากการเขารวมในกิจกรรมการเรียน

การสอนผานเว็บตองกระทําผานเครื่องมือเหลานี้ 

  4.5.2  การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ตองพึ่งพาเทคโนโลยีซึ่งหากมี

ปญหาทางเทคนิคจะทําใหการเรียนการสอนชะงักไดตางจากการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน

ซึ่งสามารถดําเนินไปไดโดยไมข้ึนกับเทคโนโลยี 

  4.5.3  ผูเรียนและผูสอนควรจะสามารถเขาใชเครื่องไมโครคอมพิวเตอรที่เปน

ส่ือกลางในการเรียนการสอนผานเว็บไดทุกเวลาที่ตองการหากมีขอจํากัดที่จํานวนเครื่องใชไดหรือ

ตองคอยเวลาไมสามารถเขาใชไดอยางสะดวกจะเปนอุปสรรคตอการเรียนการสอนได 

  4.5.4  ผูสอนตองใชเวลามากขึ้นในกระบวนการเรียนการสอน เนื่องจากผูเรียนทุก

คนสามารถสอบถามไดตลอดเวลา ไมจํากัดแคเวลาในชั้นเรียน (หรือชวงเวลาทํางานของครูผูสอน) 

และผูสอนจําเปนตองติดตามการดําเนินงานไปของกิจกรรมการเรียนการสอนอยางใกลชิดหาก

ตองการทราบปญหาของการเรียนการสอน หรือตองการปรับปรุงการเรียนการสอนใหดีข้ึน 

  4.5.5  ผูเรียนตองใชเวลามากขึ้นเนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนจะเปลี่ยนจาก

Passive Learning เปน Active Learning มากขึ้น ขณะเดียวกนัการสือ่สารดวยการเขียน (ผานสื่อ

อิเล็กทรอนกิส) จําเปนตองผานกระบวนการคิดและเปลี่ยนแปลงขอความจําเปนตองเรียบเรียงซึง่
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ใชเวลามากกวาการพูด ขณะเดียวกนัแหลงขอมูล ความรูในเครือขายอินเทอรเน็ตมมีากและ

เชื่อมโยงตอเนือ่งการติดตามอานเพื่อนาํมารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนตองใชเวลามาก 

  4.5.6  ในรูปแบบการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต แบบเต็มระบบทําการ

เรียนการสอนผานอินเทอรเน็ตอยางเดียวผูสอนและผูเรียนจะขาดการปฏิสัมพันธแบบเห็นหนา 

(Face to Face Interaction) ซึ่งอาจจะเพิ่มความคลาดเคลื่อนในการสื่อสาร ขาดความรูสึกจาก

ปฏิสัมพันธระหวางบุคคลไป (Human Touch)  

  4.5.7  การสื่อสารและมีปฏิสัมพันธผานสื่ออิเล็กทรอนิกส อาจจะยังไมเปนที่คุนเคย

ทั้งผูเรียนและผูสอน อาจจะเปนอุปสรรคตอการเรียนการสอน 

  4.5.8  การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตนั้น อาจจะมีผลขางเคียงตอ

ผูเรียนและรบกวนการทํากิจกรรมการเรียนการสอนได เชน  

        4.5.8.1  การเชื่อมโยงบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) เขาสูระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตจริงเว็บอ่ืนเปนสิ่งเราดึงใหผูเรียนใชหลงไปนอกบทเรียนหรือกิจกรรมการเรยีน

ไดงาย 

    4.5.8.2   เมื่อกิจกรรมการเรียนการสอนเปดใหผูเรียนกระทําไดนอกเวลา 

อาจทําใหผูเรียนที่ไมสนใจการเรียนยืดเวลาที่จะทํากิจกรรมการเรียนการสอนเหลานั้น 

    4.5.8.3 การออกแบบสื่อในลักษณะการเชื่อมโยงหลายมิติ (Hypermedia) 

หากออกแบบไมดีจะทําใหผูเรียนทีเ่รียนกบับทเรียนสับสนและขาดแรงจูงใจในการเรียนได (ถึงแม

เนื้อหาพอเขาใจ) 

    4.5.8.4  สําหรับผูเรียนที่อาจไมไดถูกเตรียมใหคิด และประเมินสิ่งที่ไดพบ

ไดรูจากเว็บอ่ืนๆ อาจจะเชื่อมั่นในเนื้อหาที่ไดพบในเว็บมากเกินไป ซึ่งโดยปกติเอกสารและเนือ้หาที่

อยูในอินเทอรเน็ตอาจจะถูกหรือผิดอาจจะไมไดตรวจสอบมากอนผูเรียนจะตองใชวิจารณญาณใน

การเลือกอยางเหมาะสม 

 
 4.6   การประเมินการเรียนการสอนดวยเว็บ 
    การประเมินผลแบบทั่วไปที่เปนการประเมินระหวางเรียน (Formative Evaluation) 

กับการประเมินรวมหลังการเรียน (Summative Evaluation) เปนวิธีการประเมินผลสําหรับการ

เรียนการสอนโดยการประเมินระหวางเรียนสามารถทําไดตลอดเวลาระหวางมีการเรียนการสอน 

เพื่อดูผลสะทอนของผูเรียน และดูผลที่คาดหวังไว อันจะนําไปปรับปรุงการสอนอยางตอเนื่อง 

ขณะที่ประเมินหลังเรียนมักจะใชการตัดสินใจในตอนทายของการเรียนโดยการใชแบบทดสอบ 
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เพื่อวัดผลตามจุดประสงคของรายวิชา พอทเตอร (Potter. 1998) ไดเสนอวิธีการประเมินสําหรับ

การเรียนการสอนดวยเว็บ ซึ่งเปนวิธีการที่ใชประเมินสําหรับการเรียนการสอนทางไกลผานเว็บของ

มหาวิทยาลัย จอรจ เมสัน โดยการแบงการประเมินออกเปน 4 แบบ คือ 

  4.6.1  การประเมินดวยเกรดรายวิชา (Course Grades) เปนการประเมินที่ผูสอนให

คะแนนกับผูเรียน ซึ่งวิธีการนี้กําหนดองคประกอบของวิชาชัดเจน ไดแก  

     การสอบ    30% 

     การมีสวนรวม   10%  

    โครงงานกลุม   30% 

    งานทีม่อบหมายในแตละสปัดาห 30% 

  4.6.2  การประเมินรายคู (Peer Evaluation) เปนการประเมินกันเองระหวางคูของ

ผูเรียนที่เลือกจับคูกันในการเรียนทางไกลดวยกันไมเคยพบกันหรือทํางานดวยกันโดยใหทํา

โครงงานรวมกันใหติดตอกันผานเว็บ และสรางโครงงานเปนเว็บที่เปนแฟมสะสมงานโดยแสดงเว็บ

ใหนักเรียนคนอื่นๆ ไดเห็น และจะประเมินผลรายคูจากโครงงาน 

  4.6.3  การประเมินตอเนื่อง (Continuous Evaluation) เปนการประเมินที่ผูเรียน

ตองสงงานทุกๆ สัปดาหใหกับผูสอนโดยผูสอนจะใชขอเสนอแนะและตอบกลับในทันทีถามีส่ิงที่

ผิดพลาดกับผูเรียนก็จะแกไข และประเมินตลอดเวลาในชวงระยะเวลาของวิชา 

  4.6.4  การประเมินทายภาคเรียน (Final Course Evaluation) เปนการประเมินผล

ปกติของการการสอนที่ผูเรียนนําสงผูสอนโดยการทําแบบสอบถามสงผานไปรษณียอิเล็กทรอนิกส

หรือเครื่องมืออ่ืนใดบนเว็บตามแตจะกําหนดเปนการประเมินตามแบบการสอนปกติที่จะตอง

ตรวจสอบความกาวหนา และผลสัมฤทธิ์การเรียนของผูเรียน 

 จากความเปนมาของการเรียนการสอนผานระบบอินเทอรเน็ตหรือบทเรียนออนไลนนั้น

ผูวิจัยมีความเห็นวาเปนการศึกษาอีกทางเลือกหนึ่งที่กาวทนัตอยุคเทคโนโลยีสารสนเทศและ

อินเทอรเน็ตทีจ่ะสงเสริมใหผูเรียนไดใชเทคโนโลยทีี่มีอยูอยางสงูสุดใหเกิดประโยชนตอการหา

ความรูที่ไมจาํกัดเพียงแตในหองเรียนเทานั้นแตผูเรียนสามารถสืบคนหาขอมูลที่กวางขวางยิ่งขึน้

อันจะสงเสริมใหเกิดแนวความคิดที่สงผลตอการพัฒนาตนเองอยางสงูสุดได 
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5.  เอกสารทีเ่กี่ยวของกับการเรยีนการสอนรายบุคคล 
           การจัดการศึกษาแผนใหมจึงเนนที่ผูเรียนโดยใหเปนศูนยกลางของการจัดการเรียนการสอน

เพราะมีความเห็นวาผูเรียนแตละคนยอมมีความแตกตางกัน การจัดใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง

ยอมทําใหการเรียนบรรลุถึงวัตถุประสงคของการเรียนที่กําหนดไวไดเปนอยางดี 
 
 5.1   ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
    นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล ดังเชน 

เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 160) ไดใหความหมายของการจัดการเรียนการสอนแบบรายบุคคล

ไววาเปนการจัดการศึกษาที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเองและกาวไปตามขีด

ความสามารถ ความสนใจและความพรอม หรือกลาวอีกนัยหนึ่งก็คือเปนเทคนิคหรือวิธีการสอนที่

ยึดความแตกตางระหวางบุคคล โดยจัดสิ่งแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ 

  ชม  ภูมิภาค (2528: 96) ไดใหความหมายของการเรียนแบบรายบุคคลไววาเปน

เทคนิควิธีการที่จะทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามจังหวะการเรียนรูที่เหมาะสมกับผูเรียนแตละ

คนเปนกลวิธีการสอนที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางเปนวิธีการสอนที่ผูเรียนศึกษาดวยการควบคุม

ตนเองเรียนรูตามจังหวะของตนเอง ประสบการณในการเรียนรู ออกแบบเฉพาะสําหรับผูเรียนแต

ละคน โดยมีรากฐานมาจากการวิเคราะหความสนใจและความตองการของแตละคนผูเรียนจะ

ควบคุมเวลาเองไดตามความสนใจและความสะดวกของผูเรียนเอง 

  ศิริพงศ พยอมแยม (2533: 129) ไดใหความหมายของการศึกษารายบุคคลหรือ

การศึกษาดวยตนเองไววา คือ การประสมประสานระหวางวิธีสอนกับส่ือกาเรียนการสอน เพื่อชวย

ตอบสนองความตองการของผูเรียนแตละบุคคลสามารถบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตรการศึกษา 

  กิดานันท มลิทอง (2540: 163–164) ไดใหความหมายของการเรียนแบบรายบุคคล

ไววาเปนการจัดการศึกษาที่พิจารณาถึงลักษณะความแตกตาง ความตองการและความสามารถ 

เพื่อใหผูเรียนแตละคนไดเรียนรูในสิ่งที่ตนสนใจไดตามกําลังและความสามารถของตนตามวิธีการ

และสื่อการเรียนที่เหมาะสม เพื่อบรรลุถึงวัตถุประสงคการเรียนที่กําหนดไว 

  สรุปไดวา การเรียนการสอนรายบุคคลเปนการจัดการเรียนที่ใหผูเรียนศึกษาดวย

ตนเองตามความสามารถความตองการและความพรอมของผู เ รียนแตละคนโดยผูสอนจัด

สภาพแวดลอมและสื่อการเรียนที่เหมาะสมใหแกผูเรียนซึ่งผูเรียนจะเรียนไดอยางอิสระเพื่อใหบรรลุ

ถึงวัตถุประสงคการเรียนที่กําหนดไว 
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 5.2   วัตถุประสงคของการจัดการสอนรายบุคคล 
     การสอนแบบรายบุคคลยดึหลักปรัชญาทางการศึกษาโดยอาศัยพื้นฐานจาก

ทฤษฎีจิตวทิยาการเรียนรู วตัถุประสงคในการจัดการสอนรายบุคคล มแีนวทางดงันี ้

     กาเย และ เบิรก (Gagne & Briggs. 1974: 261–268) ไดกลาวถึง การศึกษา

รายบุคคลไววา เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหการเรียนการสอนไดบรรลุถึง

จุดมุงหมายตามความตองการและใหสอดคลองกับบุคลิกภาพของผู เ รียนแตละคนโดยมี

จุดมุงหมาย ที่สําคัญอยู 5 ประการ คือ 

   1. เพื่อเปนแนวทางในการประเมินทักษะเบื้องตน 

   2. เพื่อชวยในการคนหาจุดเริ่มตนของผูเรียนแตละคน ในการจัดลาํดับการเรียน

ใหเปนไปตามจุดมุงหมาย 

   3. เพื่อชวยในการจัดหาสื่อการเรียนใหเหมาะสมกับสภาพการเรียน 

   4. เพื่อชวยใหผูเรียนตามอัตราความสามารถของตน 

   5. เพื่อสะดวกตอการประเมินผล และสงเสริมความกาวหนาทางการเรียนของ

นักเรียนแตละคน 

  เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2528: 161–162) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคในการเรียน 

การสอนรายบุคคล ดังนี้ 

   1.  มุงสนับสนุนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรูเอง รูจักแกปญหาและ

ตัดสินใจเอง การสอนรายบุคคลสอดคลองและสงเสริมการศึกษานอกโรงเรียนสนับสนุนใหผูเรียน

รูจักแสวงหาและเรียนรูในสิ่งที่เปนประโยชนตอตัวเองและสังคมใหรูจักแกปญหา รูจักตัดสินใจ มี

ความรับผิดชอบและพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทําลาย 

   2.  สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนใหไดเรียนบรรลุผลกันทุกคน 

การสอนรายบุคคลสนับสนุนความจริงที่วา คนยอมมีความแตกตางกันทุกคน การสอนรายบุคคล

สนับสนุนความจริงที่วา คนยอมมีความแตกตางกันทุกคน ไมวาจะเปนดานบุคลิกภาพสติปญญา

หรือความสนใจ โดยเฉพาะความแตกตางที่มีผลตอการเรียนรูที่สําคัญ 4 ประการ คือ 

    2.1 ความแตกตางในเรื่องอัตราเร็วของการเรียนรู โดยผูเรียนแตละคนจะใช

เวลาในการเรียนและทําความเขาใจในสิ่งเดียวกันในเวลาที่ตางกัน 

    2.2 ความแตกตางในเรื่องความสามารถ  เชน ความฉลาด ไหวพริบ 

ความสามารถ พิเศษตางๆ เปนตน 

    2.3 ความแตกตางในเรื่องวิธกีารเรียนรูในวถิีทางที่แตกตางกนั 
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    2.4   ความแตกตางในเรื่องความสนใจและสิ่งที่ชอบ 

             เมื่อผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกนัในหลายๆดานเชนนี้ครูจึงตองจัดกิจกรรมการเรียน

ในลักษณะตางๆ กนัไวใหผูเรียนไดเลือกเรยีนดวยตนเองเพื่อสนองความแตกตางดังกลาว 

  3.  เนนเสรีภาพในการเรียนรูเชื่อแนวา ถาผูเรียนเรียนดวยความอยากเรียนดวย

ความกระตือรือรนที่ไดเกิดขึ้นเองจะเกิดแรงจูงใจและกระตุนใหพัฒนาการเรียนรูโดยที่ครูไมตองทํา

โทษหรือใหรางวัลผูเรียนจะรูจักตัวเองมีความมั่นใจในการกาวไปขางหนาตามขีดความสามารถ

และมีความพรอม 

  4.  ข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูนั้นใหแกผูเรียน การเรียนรูจะ

เกิดขึ้นเร็วหรือชาและเกิดขึ้นอยูกับผูเรียนไดนานหรือไม นอกจากจะขึ้นอยูกับกระบวนการและ

วิธีการที่เสนอความรูแกผูเรียน ดังนั้น การกําหนดใหผูเรียนเรียนรูเนื่องหนึ่งในระยะเวลาหนึ่งและ

เรียนรูดวยวิธีการเดียวจึงไมเปนการยุติธรรมตอผูเรียน ผูเรียนควรจะไดเปนผูกําหนดเวลาเรียน

ตัวเองและควรจะไดมีโอกาสเรียนรูหรือมีประสบการณในดารเรียนดวยตัวเองและควรจะไดมี

โอกาสเรียนรูหรือมีประสบการณในการเรียนดวยกระบวนการและวิธีการตางๆ  

  5.  มุงแกปญหาความยากงายของบทเรียนเปนการสนองตอบที่วาการศึกษาควรมี

ระดับแตกตางกันไปตามความยากงาย ถาบทเรียนนั้นงายถาบทเรียนนั้นงายก็ทําใหบทเรียนนั้น

ส้ันขึ้น ถายากมากก็จัดยอยเนื้อหาออกเปนสวนๆ และใชวิธีการและสื่อทําใหเขาใจไดงายขึ้น 

 
 5.3  ทฤษฎีการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมุงสอนผูเรียนตามาความแตกตางโดยคํานึงถึง

ความสามารถ ความสนใจ ความพรอม และความถนัด ทฤษฎีที่นํามาใชในการจัดการเรียนการ

สอนรายบุคคล คือ ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 160) 

ไดแก 

   ความแตกตางในดานความสามารถ  (Ability Difference) 

   ความแตกตางในดานสติปญญา (Intelligent Difference) 

   ความแตกตางในดานความตองการ (Need Difference) 

   ความแตกตางในดานความสนใจ (Interest Difference) 

   ความแตกตางในดานรางกาย  (Physical   Difference) 

   ความแตกตางในดานอารมณ (Emotional   Difference) 

   ความแตกตางในดานสังคม (Social   Difference) 
 



 43 

  
5.4   ประเภทของการเรยีนการสอนแบบรายบุคคล 
     ในการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลนั้นเราสามารถจําแนกไดหลายลักษณะ 

กาเย และ เบิรก (Gagne’ and Briggs. 1974: 268–269) ไดแบงลักษณะของการศึกษารายบุคคล

ออกเปน 5 ประการ ดังนี้ 

     5.4.1  การเรียนแบบอิสระ (Independent Study Plans) เปนการเรียนการสอน

โดยใหผูสอนซ่ึงผูสอนกับผูเรียนจะไดทําความตกลงกันในเรื่องของจุดประสงคการเรียนการสอน

และใหผูเรียนไดศึกษาคนควาเพื่อใหบรรลุจุดประสงคดวยตนเอง นิยมใชจัดการศึกษาในระดับ

สูงสุด 

    5.4.2  การกํากับการเรียนดวยตนเอง (Self–directed Study) เปนการเรียนการ

สอนโดยใหผูสอนจะชวยสนับสนุนการจดหาเอกสาร วัสดุ ตลอดจนสิ่งอํานวยความสะดวกตางๆ 

ใหแกผูเรียน โดยผูเรียนจะตองดําเนินการศึกษาคนควาดวยสื่อการเรียนตางๆ และเมื่อผานการ

ทดสอบตามเกณฑที่ผูสอนไดวางไว ผูเรียนจะสามารถกาว ไปศึกษาในขั้นที่สูงขึ้นไป 

    5.4.3  โปรแกรมการเรียนซึ่งผูเรียนเปนศูนยกลาง (Learner–Centered Program)

เปนโปรแกรมการเรียนการสอนซึ่งเปดขึ้นมากวางๆ เพื่อใหโอกาสแกผูเรียนที่จะเลือกเรียนโดยมี

วิชาแกน วิชาเสริม และวิชาเลือก ฯลฯ 

    5.4.4  การเรียนตามอัตราความเร็วของตนเอง (Self–pacing) เปนการเรียนการ

สอนซึ่งผูสอนกําหนดสื่อการเรียน ตลอดจนมุงหมายไวอยางเดียวกัน ผูเรียนสามารถเรียนไดตาม

ความถนัดในอัตราความเร็วในการเรียนของตน เพื่อใหบรรลุจุดมุงหมายของหลักสูตร ดวย

ระยะเวลาในการเรียนที่ตางกัน 

    5.4.5  การเรียนที่ผูเรียนเลือกที่จะตัดสินใจดวยตนเอง (Student–determined  

Instruction) เปนการเรียนการสอนที่ใหอิสระแกผูเรียนในการตัดสินใจเลือกองคประกอบของการ

เรียนดวยตนเองลักษณะองคประกอบในการเรียนไดแก 

      5.4.5.1   การเลือกจุดมุงหมายของการเรียน 

      5.4.5.2   การเลือกรายวิชาตามความเหมาะสม 

      5.4.5.3   การเลือกวัสดุและแหลงเรียน 

      5.4.5.4   การใชอัตราความเร็วในการเรียนตามความสามารถของตน 

      5.4.5.5   การประเมินผลตนเองตามจุดมุงหมายทีก่ําหนดไว 
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 5.5  ลักษณะและคุณสมบติัของวัสดุการเรียนที่ใชในการสอนรายบุคคล 
    วัสดุการเรียนมีความจาํเปนและสําคัญยิง่ตอการสอนรายบุคคลเพราะวัสดุการ

เรียนจะทําหนาที่เปนผูสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู (เสาวณีย สิกขาบณัฑิต. 2528: 162–163)  

วัสดุการเรียนที่จะใชในการสอนรายบุคคลควรจะมีลักษณะและคุณสมบัติ ดังนี ้

  5.5.1  ใหผูเรียนเรียนไดดวยตนเอง นัน่คือ สามารถเรยีนใหบรรลุวัตถุประสงคได

ดวยตนเอง 

  5.5.2  มีความสมบูรณในตัวเอง คือ วัตถุประสงคที่เดนชัด มีกิจกรรมการเรียน (ที่

จัดลําดับไวเปนอยางดีเพื่อใหผูเรียนไดดวยความเขาใจและเกิดความรูตามลําดับไมสับสนและจะ

ไดเปนการเพิ่มความรูทีละนอยๆ เปนขั้นตอน จูงใจผูเรียนในทุกกิจกรรมการเรียน เนื้อหามีความ

ถูกตองภาษาที่ชัดเจน ถูกตองและเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน ในการทํากิจกรรมการ

เรียนจะไดทบทวนความเขาใจในสิ่งที่เรียนเปนระยะจนจบบทเรียน) และมีการประเมินผลหลังการ

เรียนตามวัตถุประสงคหลักการเรียนตามวัตถุประสงคของบทเรียนนั้น 

  5.5.3  มีวิธีการประเมินผลที่เหมาะสมในแตละบทเรียน มีคําตอบเฉลยสําหรับขอ

ทดสอบนั้นๆ ไวอยางชัดเจนจะเห็นไดวาวัสดุการเรียนที่ใชในการสอนรายบุคคลนั้นจะมีความ

สมบูรณสําเร็จรูปในตัวเองผูเรียนไมจําเปนตองไปขวนขวายหาสิ่งตางๆ ที่ตองใชในการเรียน

เพิ่มเติมอีก 
 
 5.6  บทบาทของสื่อกับการสอนรายบุคคล 
    5.6.1  การสอนเปนรายบุคคลนั้น มีหลกัจะตองพิจารณาอยูหลายประการ อาท ิ

    5.6.1.1  กระบวนการที่ตองใชวิธีระบบ 

    5.6.1.2  ธรรมชาติและปริมาณของวัสดุที่ตองการ วัสดุที่ใชในสวนเกี่ยวกับ

เทคโนโลยีนั้นตองพิจารณาใหดีวาอะไรที่อยูแลวมีจําหนายในทองตลาด อะไรที่ตองผลิตเอง 

    5.6.1.3  จะนําเทคโนโลยีตางๆ มาใชตอนใดใชอยางไรจะตองฝกการใช

เทคโนโลยีตางๆใหเรียนอยางไร ฝกตอนไหน 

    5.6.2  การสอนเปนรายบุคคลนั้นสื่อมีบทบาทมาก จะตองใชส่ือเทคโนโลยีเขามา

ชวยมาก โดยเฉพาะอยางยิ่งเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเทคโนโลยีการสอนเปนรายบุคคลนั้นแตกตาง

จากการสอนเปนกลุมแบบปกติอยูเปนอันมาก โดยเทคโนโลยีการสอนเปนรายบุคคล มีลักษณะ

พิเศษดังนี้ 



 45 

    5.6.2.1  แตกตางกันในความเฉพาะเจาะจงของจุดมุงหมาย การเรียนการ

สอนเปนรายบุคคลนั้นจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

    5.6.2.2  การสอนเปนรายบุคคลย้ําเรื่องการพัฒนาสวนบคุคล 

    5.6.2.3  การสอนเปนรายบุคคลเนนเรื่องวิธกีารเรียนรู 
  
 5.7  ขอควรคํานึงในการจัดการสอนรายบุคคล 
   5.7.1  ครูตองชวยใหผูเรียนไดเขาใจอยางถองแทถึงคุณลักษณะ และขีดความ 

สามารถของตนเองงานแตละอยางจะสําเร็จลงดวยลักษณะอยางไร ยอมข้ึนอยูกับส่ิงประกอบ

หลายอยาง ไมมีใครทําอะไรไดดีเยี่ยมไปเสียทุกอยาง แตละคนทําไดดีที่สุดในส่ิงที่ตนมีความ 

สามารถเทานั้น แตละคนตองยอมรับในขีดจํากัดความสามารถของคน ครู ตองชวยใหผูเรียนเขาใจ

ตนเอง รูจักตนเอง และเขาใจในขีดความสามารถของตนเอง ใหยอมรับวาผลงานของแตละคนไม

เหมือนกัน ทั้งนี้ข้ึนอยูกับความสามารถของแตละคน 

  5.7.2  บุคคลจะมีแนวคิดเกี่ยวกับส่ิงใดสิ่งหนึ่งไมได ถาไมมีประสบการณใน

เหตุการณหรือส่ิงที่ตองการจะใหมีแนวความคิดขึ้น การสรางแนวความคิดของแตละคนเปนผลจาก

การที่คนนั้นสรุปลักษณะเฉพาะของสิ่งนั้นๆ หรือสรุปโดยใชเหตุผลของขอมูลจากประสาทสัมผัสและ

ประสบการณตางๆ ของตน ดังนั้น การสรางแนวความคิดจึงตองอาศัยประสบการณการจัดลําดับ

ข้ันตอนของการสรางแนวความคิดจึงเปนสิ่งสําคัญและจําเปนอยางยิ่งในการเรียนรู เมื่อใดที่ผูเรียน

ไมเขาใจในสิ่งที่เรียนครูตองพิจารณาดูวาสิ่งที่เรียนประกอบดวยอะไรบาง ผูเรียนบกพรองจุดไหน 

จะไดแกไขไดถูกจุด 

  5.7.3  ครูตองชวยใหผูเรียนรูจักวางแผนในการทํางาน การดําเนินงาน ทํากิจกรรม

การเรียนและภารกิจตางๆ ของตนเองอยางใกลชิด 

  5.7.4  ผูเรียนตองเลือกทํางาน เลือกใชวัสดุอุปกรณและวิธีการตางๆ ที่สัมพันธ

สอดคลองเหมาะสมกับความสนใจและความถนัด ดังนั้น วัสดุการเรียนที่จัดไวจะตองมีส่ิงตางๆ ที่

ตองใชเรียนไวใหพรอม 

  5.7.5  ผูเรียนมักจะเลือกกระทําสิ่งตางๆที่สัมพันธเกี่ยวของกับส่ิงที่ตัวเองรูและมี

ความหมายแกตนแตละคนมีการตอบสนองในประสบการณอยางเดียวกันแตกตางกันครูจึงตองจัด

ใหมีกิจกรรม ที่ใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจและความถนัดของตน 

  5.7.6  โอกาสในการเรียนรูและผลการเรียนรูจะสูงขึ้นถาผูเรียนเรียนดวยความสมัคร

ใจ ไมมีการขูเข็ญบังคับมีอิสระในการเลือกทํากิจกรรมตางๆ เมื่อผูเรียนมีอิสระในการเรียนมีความ

สนใจและแรงจูงใจ จะทําใหมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น ครูควรหาวิธีการตางๆ ที่จะกระตุนให
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ผูเรียนเกิดความตองการเกิดความอยากที่จะเรียนสรางแรงจูงใจในการอยากเรียนครูมีหนาที่เพียง

คอยชวยเหลือแนะนําใหคําปรึกษาเมื่อมีความจําเปน หรือเมื่อผูเรียนตองการ 

  5.7.7  ผูเรียนที่ไดรับการกระตุนและไดรับการเสริมกําลังใจในจังหวะเวลา และโอกาสที่

เหมาะสมจะเรียนรูไดดีข้ึนมีความกระตือรือรนในการเรียนยิ่งๆ ข้ึน ถาผูเรียนถูกบังคับจะทําใหเปนที่

พึ่งตนเองไมได ทําใหทอถอยไมอยากเรียน ไมกลาที่จะแสดงออก ไมกลาคิด ไมกลาทํา ครูจึงตอง

หาวิธีกระตุนใหอยากเรียนและคอยเสริมกําลังใจ เพื่อกระตุนความสนใจและความที่อยากจะเรียน

อยูเสมอ 

 ถึงแมวานักการศึกษาจะเห็นในเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลและมีความพยายาม

หาวิถีทางที่จะจัดการศึกษาใหเปนไปตาความแตกตางของผูเรียนแตก็ยังไมประสบผลสําเร็จนัก มี

อยูทางเดียวเทานั้น คือ ความพยายามที่ที่ใหไดสนองความแตกตางของผูเรียนใหมากที่สุดเทาทีจ่ะ

ทําไดจากการที่นักการศึกษาไดพยายามศึกษาคนควาหาวิธีการตลอดมานั้นพบวาการจัดการสอน

รายบุคคลจะเปนหนทางที่ดีอันหนึ่งในการสนองการเรียนรูตามความแตกตางระหวางบุคคล 

(เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 163 – 164)  

 จากที่กลาวมาจึงพอสรุปไดวา การแกไขปญหาการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลนัน้ 

เนื่องจากความแตกตางระหวางบุคคล จึงควรมุงเนนที่การจัดการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับ

นักเรียนในแตละคนเพราะผูเรียนแตละคนยอมมีความแตกตางกันดังที่ไดกลาวมาแลวการเรียน

การสอนรายบุคคลจึงมีความจําเปนและจะตองมีการพิจารณากันอยางจริงจัง ซึ่งทําใหเกิดวิธีการ

สอนแบบตางๆ ข้ึน เชน บทเรียนแบบโปรแกรม ชุดการสอน คอมพิวเตอรชวยการสอนบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนตน  
 

6.  สาระและขอบขายของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 6.1  สาระกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

6.1.1  สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระที่เกี่ยวกับการทํางานใน 

ชีวิตประจําวันทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน และสังคม ที่วาดวยงานบาน งานเกษตร งานชาง งาน

ประดิษฐและงานธุรกิจ ซึ่งหมายความวาสถานศึกษาจะตองจัดใหผูเรียนเรียนครบทั้ง 5 งาน 

ภายใน 3 ปของแตละชวงชั้น จะขาดงานใดงานหนึ่งไมได 

6.1.1.1  งานบาน   เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต 

ในครอบครัว ซึ่งประกอบดวยบานและชีวิตความเปนอยูในบาน  ผาและเครื่องแตงกาย อาหารและ

โภชนาการ โดยเนนมีความรับผิดชอบ สะอาด มีระเบียบ ประหยัดอดออม อนุรักษพลังงานและ
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ส่ิงแวดลอมทั้งนี้สถานศึกษาจะตองจัดใหผูเรียนไดเรียนรูครบทั้ง 3 เร่ือง ภายใน 3 ป ของแตละชวง

ชั้น จะขาดเรื่องใดเรื่องหนึ่งไมได 

6.1.1.2  งานเกษตร เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน ซึ่ง 

ประกอบดวยการปลูกพืชและการเลี้ยงสัตว ตามกระบวนการผลิตและการจัดการผลผลิต มีการใช

เทคโนโลยีเพื่อการเพิ่มผลผลิตปลูกฝงความรับผิดชอบ ขยัน อดทน การอนุรักษพลังงานและ

ส่ิงแวดลอม ทั้งนี้ สถานศึกษาจะตองจัดใหเรียนรูทั้งการปลูกพืชและเลี้ยงสัตวหรืออยางใดอยาง

หนึ่งก็ได ภายใน 3 ปของแตละชวงชั้น 

6.1.1.3 งานชาง เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานตามกระบวนการของงานชาง  
ซึ่งประกอบดวยการบํารุงรักษา การติดตั้ง/ ประกอบ การซอมและการผลิต เพื่อใชในชีวิตประจําวัน 

ทั้งนี้ สถานศึกษาสามารถจัดใหผูเรียนไดเรียนรูทั้ง 4 งาน ภายใน 3 ป ของแตละชวงชั้น 

     6.1.1.4  งานประดิษฐ  เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานดานการประดิษฐส่ิงของ

เครื่องใช ที่เปนการประดิษฐทั่วไปและที่เปนเอกลักษณไทย โดยเนนความคิดสรางสรรค เนนความ

ประณีต สวยงามตามกระบวนการประดิษฐและเนนการอนุรักษและสืบสานศิลปวัฒนธรรม 

ขนบธรรมเนียมประเพณีไทยตามภูมิปญญาทองถิ่นและสากล 

6.1.1.5  งานธุรกิจ  เปนงานที่เกี่ยวกับการจัดการดานเศรษฐกิจของครอบครัว  

การเปนผูบริโภคที่ฉลาด ซึ่งประกอบดวย ธุรกิจในชีวิตประจําวัน งานสํานักงาน การเงินและบัญชี 

การขายและการจัดการ ทั้งนี้ สถานศึกษาสามารถจัดใหผูเรียนไดเรียนรูทั้ง 5 เร่ือง ภายใน 3 ปของ

แตละชวงชั้น 

6.2  สาระที่ 2  การอาชีพ เปนสาระที่เกี่ยวของกับหลักการ คุณคา ประโยชนของการ

ประกอบอาชีพสุจริต ตลอดจน การเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

6.3  สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระที่เกี่ยวกับกระบวนการพัฒนา

ความสามารถของมนุษยในการแกปญหาและสนองความตองการของมนุษยอยางสรางสรรค โดย

นําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางและใชส่ิงของ เครื่องใช วิธีการ และเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

6.4 สาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศเปนสาระที่เกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลย ีสารสนเทศ 

การติดตอส่ือสาร การคนหาความรู การสืบคน การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือ

สรางงาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

6.5  สาระที่ 5 เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ เปนสาระที่เกี่ยวกับการนําเทคโนโลยี

และเทคโนโลยีสนเทศ มาใชในการทํางานที่เกี่ยวกับการดํารงชีวิตและครอบครัวและการอาชีพ 
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 สาระและขอบขายของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี นอกจากเนน 

การบูรณาการภายในและภายนอกกลุมสาระการเรียนรูแลว ยงัใหความสําคัญยิ่งกับการบูรณาการ 

การอนุรักษ พลังงานและสิง่แวดลอม ความปลอดภัยในการทาํงาน และการนาํเทคโนโลยจีาก 

ภูมิปญญาพื้นบาน ภูมิปญญาไทย และเทคโนโลยีสากล มาใชในการทํางาน ซึง่หมายความวา 

ในการใหผูเรียนทาํงาน ในแตละหนวยการเรียนรูนัน้ ผูสอนจะตองฝกฝน ผูเรียนใหใชพลังงาน 

และสิ่งแวดลอมอยางคุมคา ทํางานดวยปลอดภัย และใชเทคโนโลยีในการทํางาน 
 

6.2  ขอบขายสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
        ขอบขายสาระการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปน

เนื้อหาความรูที่สถานศึกษาจะตองจัดให ผู เ รียนได ศึกษาและฝกปฏิบัติตลอด  12 ป  ซึ่ง

กระทรวงศึกษาธิการกําหนดขอบขายสาระการเรียนรูเปนกรอบใหสถานศึกษาทั่วประเทศไดยึดถือ

เปนแนวเดียวกัน แตรายละเอียดความลุมลึกของเนื้อหา ใหอยูในดุลยพินิจของสถานศึกษาเปนผู

กําหนดโดยใหเหมาะสมกับสภาพของผูเรียนและทองถิ่น 
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ขอบขายสาระการเรียนรู 12 ป ของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

ขอบขายสาระการเรยีนรู 
การงานอาชพีและเทคโนโลย ี

สาระที ่4 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

สาระที ่3 

การออกแบบและเทคโนโลยี 

สาระที ่2 

การอาชพี 

สาระที่1 

การดํารงชวีิตและครอบครัว 

สาระที ่5 

เทคโนโลยีเพื่อการทาํงานและ

อาชีพ 

งานบาน  งานเกษตร    งานชาง  งานประดิษฐ  งานธุรกจิ 

ความรู   หลักการ   ทักษะ  คุณภาพ เทคโนโลย ี

ธรรมชาติของเทคโนโลย ี กระบวนการเทคโนโลย ี

การใชเทคโนโลยี 

ขอมูลสารสนเทศ เทคโนโลยสีารสนเทศ การสื่อสารและ

เครือขาย หลกัการแกปญหา  การสรางงาน หลักการ

พื้นฐานของคอมพิวเตอร  การจัดการขอมลู 

การใชเทคโนโลยีเพื่อการทาํงาน การใชเทคโนโลยีเพื่อ

การผลิต  การใชเทคโนโลยีเพื่อการออกแบบ  

การใชเทคโนโลยีเพื่อการแกปญหา 
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6.3   มาตรฐานการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 
         กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบดวย 5 สาระ แตละสาระ 

มีมาตรฐานการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น มาตรฐานการเรียนรู 12 ป  

          สาระ1  การดํารงชีวิตและครอบครัว 

   มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจ มคีวามคิดสรางสรรค มีทักษะ มีคุณธรรม ม ี

จิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดลอมในการทํางาน เพื่อการดํารงชีวิตและ

ครอบครัวที่เกี่ยวของกับงานบาน งานเกษตร งานชาง งานประดิษฐ และงานธุรกิจ 

          มาตรฐาน ง 1.2  มีทกัษะ กระบวนการทาํงานและการจัดการ การ 

ทํางานเปนกลุมการแสวงหาความรู สามารถแกปญหาในการทํางาน รักการทํางาน และมีเจตคติ 

ที่ดีตองาน 

 สาระที่ 2  การอาชีพ 

  มาตรฐาน ง 2.1  เขาใจ มีทักษะ มีประสบการณในงานอาชีพสุจริต มี 

คุณธรรม มีเจตคติที่ดีตองานอาชีพ และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสุจริต 

                       สาระที่ 3  การออกแบบและเทคโนโลยี 

 มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลยี ใชความรู  

ภูมิปญญาจินตนาการและความคิดอยางมีระบบในการออกแบบ สรางสิ่งของเครื่องใช วิธีการ

เชิงกลยุทธ ตามกระบวนการเทคโนโลยี สามารถตัดสินใจ เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอ

ชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอม โลกของงานและอาชีพ 

สาระที่ 4  เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  มาตรฐาน ง 4.1  เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี 

สารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมี

ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

สาระที่ 5  เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ  

   มาตรฐาน ง 5.1  ใชเทคโนโลยีในการทาํงาน การผลิต การออกแบบ  

การแกปญหา การสรางงาน การสรางอาชีพสุจริตอยางมีความเขาใจ มีการวางแผนเชงิกลยทุธและ

มีความคิดสรางสรรค 
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6.4   ผังมะโนทัศนหนวยการเรยีนรูแบบบูรณาการสาระการเรยีนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลย ี  ชั้นประถมศึกษาปที ่6   หนวยการเรียนรูที่ 3  อาชีพเสริมรายได 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
        อาชีพเสริมรายได 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

งานธรุกิจ 
งานธุรกิจในชีวิตประจําวนั 

 

งานบาน 
อาหารและเครื่องดื่ม 

งานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย 
งานจัดชอดอกไมสด 

งานเกษตร 
พืชผักสวนครวั 

งานสรางรายไดระหวางเรียน 
หลักการจัดชอดอกไมเบื้องตน 
     - ความรูทัว่ไปเกี่ยวกับดอกไมและ 

        การจัดชอดอกไม  
วัสดุอุปกรณ  
      - ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน 
การจัดชอดอกไมแบบสากล  
      - ตัวอยางวิธีการจัดชอดอกไมแบบสากล 

        อยางงาย  

 

งานปลูกผักสวนครวัในถงุดํา 
- ชนิดของผักสวนครัว 

- วิธีการปลูก 

- วัสดุอุปกรณ เครื่องมือเครื่องใช 

- การดูแลรักษา 

- การทาํปุยน้ําชวีภาพ 

งานประกอบอาหารจานเดียว 

งานถนอมอาหารตามฤดูกาล 

น้ําผลไมในทองถิน่ 
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 6.5  สาระการเรียนรู เรื่อง งานจัดชอดอกไมสด 
  เนื้อหาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเนื้อหาในสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี งานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย หนวยการเรียนรูที่ 3 อาชีพเสริมรายได เร่ือง งานจัด

ชอดอกไมสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยแบงเนื้อหาออกเปน 3 บท ดังนี้ 

บทที ่1  ความรูทั่วไปเกี่ยวกับดอกไมและการจัดชอดอกไม 

-  ประวัติการนําดอกไมมาใชในพิธกีาร 
-  ลักษณะของดอกไมและใบไม 

-  หลกัเกณฑในการเลือกซื้อดอกไมสด 

-  การเตรียมดอกไมกอนการจัด 

-  การเตรียมทีย่ึด วัสดุอุปกรณ ภาชนะที่ใชในการจัด 

บทที ่2  ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน 

-  การออกแบบการจัดดอกไมเบื้องตน 

-  ข้ันตอนการออกแบบ 

-  องคประกอบของการออกแบบจัดดอกไม  

-  ตัวอยางการออกแบบจดัดอกไมแบบทรงเรขาคณิต 

บทที ่3   ตัวอยางวิธกีารจัดดอกไมแบบสากลอยางงาย 

-  การจัดดอกไมแบบสากล 

-  ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากล แบบคอเสส (Corsage) 

-  ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากล แบบบูเก (Bouquet) 

 -  ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากล แบบออเรนเมนท (Arrangement) 
 
7.  งานวิจยัที่เกี่ยวของกบัการเรยีนการสอนโดยใชเครือขายอนิเทอรเน็ต 

7.1  งานวิจัยในประเทศ 
      งานวิจัยที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนโดยใชเครอืขายอินเทอรเน็ต  ในประเทศไทย

มีอยูหลายงานวิจยั ดังเชน 

        ทิพยเกสร บุญอําไพ (2540: บทคัดยอ) ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบการสอน

เสริมทางไกลผานอินเทอรเน็ตของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พบวา ระบบการสอนเสริม

ทางไกลผานเครือขายอินเทอรเน็ต (DTSI Plan) ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ที่พัฒนาขึ้น

ประกอบดวยองคประกอบหลัก 6 องคประกอบ จัดเปนขั้นตอนได 6 ข้ัน ไดแก  
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การวิเคราะหสถานการณการออกแบบการเรียนการสอน การผลิตชุดการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต การทดสอบประสิทธิภาพ การดําเนินการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  

การประเมินผลและปรับปรุงระบบการสอนเสริมทางไกลผานเครือขายอินเทอรเน็ต ไดรับการ

ประเมินจากผูทรงคุณวุฒิทางเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาและทางระบบการศึกษาทางไกล  

เห็นวาอยูในเกณฑ “เหมาะสมมาก” และยังพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอนเสริม

ทางไกลผานอินเทอรเน็ตกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอนเสริมโดยวิธีเผชิญหนาไม

แตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญที่ .05 และพบวาความคิดเห็นของนักศึกษาที่เรียนจากการสอนเสริม

ทางไกลผานอินเทอรเน็ตอยูในเกณฑ “เห็นดวยมาก” 

   สมพร  สุขะ (2545: บทคัดยอ) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบของเว็บเพจเพื่อ 

การเรียนรูดวยตนเองผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยทําการทดลองกับนิสิตระดับปริญญาตรี     

มหาวิทยาลัย ศรีนครินทรวิโรฒ รวม 83 คน พบวา 

1. รูปแบบของเว็บเพจที่พัฒนาขึ้นมาในหกดาน ไดแก การนําเสนอเนื้อหา ส่ือ 

มัลติมีเดียการโตตอบกับผูใช ระบบการนําทาง ภาพประกอบและสวนสนับสนุนการใชงาน มีความ

เหมาะสมในการเรียนรูดวยตนเองผานเครือขายอินเทอรเน็ต ในระดับมาก 

2. ความตองการในการเรียนรูเนื้อหาจากเว็บเพจผานเครือขายอินเทอรเน็ต   

ของนิสิตระดับปริญญาตรี อยูในระดับตองการมาก มี 7 เร่ือง ไดแก แนะนําเว็บไซดสําหรับวัยรุน  

โครงการถอดรหัสพันธุกรรมมนุษย  ผลกระทบตอสุขภาพจากการใชคอมพิวเตอร  แนะนําวิธีคลาย

เครียดโทรศัพทผานอินเทอรเน็ต  วิธีเรียนใหประสบผลสําเร็จและเสนทางรถเมลไปมหาวิทยาลัยใน

กรุงเทพมหานคร 

3. ผลการทดสอบความรูของนสิิตหลังเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมนีัยทางสถิติ 

ที่ระดับ .05 

       ครรชิต แจงสวาง (2547: บทคัดยอ) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง การหมุนเวียนของเลือดและกาซ กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตรของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนแมพระประจักษ อําเภอสองพี่นอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

จํานวน 48 คน พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง การ

หมุนเวียนของเลือดและกาซ กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่พัฒนา

โดยผูวิจัย มีคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีทางการศึกษาอยูในระดับดีมาก และมี

ประสิทธิภาพโดยรวม 86.41/86.33  
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     กมลธร  สิงหปรุ (2541: 46-48)  มุงหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เร่ืองการสืบพันธของสิ่งมีชีวิต ระดับมัธยมศึกษาปที่ 5 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดียกับการเรียนตามปกติที่มีครูสอน ตาม

คูมือครู สสวท. โดยทดสอบกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเซนตโยเซฟ บางนา  

แบงเปนกลุมทดลอง 1 กลุม และกลุมควบคุม 1 กลุม กลุมละ 30 คน ไดมาโดยการสุมอยางงาย  

ผลการวิจัยพบวา มีประสิทธิภาพ 98.78/85.93 เมื่อนํามาใชทดลองเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุมพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองที่เรียนกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สูงกวากลุมควบคุมที่เรียนตามคูมือครูเปนผูสอนอยางนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 

    ชัยพงศ  เทพธานี (2549: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบน

เครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง ทฤษฏีพยาบาล สําหรับนักศึกษาพยาบาลสาสตร วิทยาลัยพยาบาล

บรมราชชนน ีกรุงเทพฯ พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่พัฒนาขึ้น 

มีประสิทธิภาพ 86.20/86.66 

 
 7.2   งานวิจัยตางประเทศ 
          จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัในตางประเทศที่เกีย่วกับการจัดการเรียนการ

สอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตพบวามีอยูมากมาย ดังนี ้

วู (Wu.1998) ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาและเขาถึงคอรสสถิติที่เรียนโดยโปรแกรม 

การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตสรุปไดวา โปรแกรมการเรียนการสอนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเปนสื่อการสอนที่มีประโยชนและสนับสนุนใหผูเรียนไดรับความรู

ใหม เนื้อหาตองมีแหลงขอมูลที่สนับสนุนความจําเปนของผูเรียนและมีกิจกรรมภายใน

เครือขายอินเทอรเน็ตที่สนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูผลปรากฏวาเจตคติของผูเรียนตอ

การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตในดานโครงสรางและเนื้อหา สวนประกอบ

และลักษณะ รวมไปถึงการออกแบบมัลติมีเดียเปนไปในทางที่ดี (positive) ผูสอนควร

ออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนแบบมีปฏิสัมพันธ และผลปอนกลับควรมีรหัสผาน  

การออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตควรมีจุดประสงคการ

สอนที่ชัดเจน 

กาตัน (Gaton. 1999) ไดทําการวิจยัเกี่ยวกับ ผลของอนิเทอรเน็ตเพื่อการเรียน 
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การสอนในการเรียนรูของนักเรียน โดยการฝกหัดใหนักศึกษาใชเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตในการสง

งานในระดับอุดมศึกษา ซึ่งการเทคโนโลยีนอกจากจะสรางบรรยากาศใหมๆ ใหกับการเรียนแบบ

ปกติแลวยังเปนการขยายประสบการณการเรียนรูที่เปนที่นิยมของคนทั่วไปนั้น คืออินเทอรเน็ตที่ใช

กันอยางกวางขวางในมหาวิทยาลัยในระดับชาติ การวิจัยนี้ใชเวลาศึกษาขอมูล 2 ภาคเรียน ของ

การศึกษาทางไกล ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติที่มีตอประสบการณการเรียนรูของ

นักศึกษา 2 กลุมพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมที่เรียนผานทางไกลกับกลุมที่เรียนแบบ

ปกติไมแตกตางกัน แตเจตคติของนักเรียนกลุมทดลองนั้นเปนไปในทางที่ดีเกี่ยวกับประสบการณที่

ไดรับ และยังกลาวเพิ่มเติมถึงการใชอินเทอรเน็ตในการเรียนการสอนวา ผูเรียนเปนผูฝกปฏิบัติ  

ในขณะที่ผูสอนทําหนาที่เปรียบเสมือนผูแนะนําที่คอยเตรียมทรัพยากรตางๆ เพื่อใหผูเรียนมีความ

พรอมในการเรียนรูผานเครือขาย 

  ชิน (Shin.1998) ศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางทัศนคติของนักเรียน

แรงจูงใจลักษณะทางการเรียน กลวิธีการเรียนรู รูปแบบการเรียนและผลสัมฤทธิ์จากการประเมิน

การศึกษาทางไกลจากการเรียนการสอนผานเว็บ พบวา ผูเรียนสนุกกับการสอนผานเว็บผูเรียนจะ

สนใจในการตรวจสอบเกรดมากกวาการสื่อสารในชั้นเรียนกับครูผานอีเมล ผูสอนควรมีกิจกรรม

ทางการเรียนการสอนรวมกับผูเรียนเพื่อชวยควบคุมใหผูเรียนไดเรียนดีข้ึน ไมมีความแตกตางอยาง

มีนัยสําคัญทางดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของในดานตางๆ สรุปไดวา อินเทอรเน็ตจะไดรับ

การพัฒนาตอไป จึงมีการนําระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเขามาชวยในการเรียนการสอน ดวยเหตุนี้  

ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนําหลักการและกระบวนการของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา และรูปแบบ

การจัดการเรียนการสอนรายบุคคล มาใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียน ชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

ทั้งนี้เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และมีสวนรวมในการควบคุมการเรียนรูตาม

ความสามารถของตนเองอยางแทจริง   

 
 
 
 
 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย สาระการเรียนรูการ

งานและเทคโนโลยี  เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียน ชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดย

ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยดานตางๆ มีวิธีการดําเนินการดังนี้  

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

3. การสรางและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

4. การดําเนินการทดลอง 
5. สถิติที่ใชในการเปรียบเทียบขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 

ประชากรที่ใชในการวิจัยครัง้นี้เปนนักเรียนชวงชั้นที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที ่6 โรงเรยีนวรนคร  

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานาน เขต 2 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 

ข้ันพืน้ฐาน จาํนวน 3 หองเรียนมนีักเรียนทั้งหมด 93 คน 

 
กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที ่6 ภาคเรียนที ่1 โรงเรียนวรนคร 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานาน  เขต 2 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

กระทรวงศึกษาธิการ จํานวน 42 คน โดยใชวิธีการเลือกสุมตัวอยางแบบหลายขั้นตอน (Multistage  

Random Sampling) ซึ่งมข้ัีนตอนดังนี้  

การทดลองครั้งที่ 1 สุมนักเรียนจากหองเรียนที่ 1 จํานวน  3 คน   

 การทดลองครั้งที่ 2 สุมนักเรียนจากหองเรียนที่ 2 จํานวน  9 คน   

 การทดลองครั้งที่ 3 สุมนักเรียนจากหองเรียนที่ 3 จํานวน 30 คน 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต สาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เร่ือง การจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6  

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอนิเทอรเน็ต  

    จํานวน 2 ฉบับ คือ 

  3.1 ฉบับผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา 

  3.2 ฉบับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศกึษา 
  

การสรางและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
      การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 

งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

      ผูวิจัยไดเลือกใชการออกแบบ แบบผสมระหวางแบบเชิงเสนและแบบลําดับข้ัน ซึ่งเปนการ

จัดแสดงหนาเว็บเพจ เรียงตามลําดับกิ่งกานและแตกแขนงตอเนื่องไปนํามาใชในการออกแบบบทเรยีน 

ผูวิจัยเลือกใชโปรแกรม Macromedia Dreamwaver, Adobe Photoshop, Adobe Illustator 

Macromedia Flash, BlackOffice โดยแบงขั้นตอนและการออกแบบและสรางบทเรียนดังนี้ 
1.1  ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน 

                1.1.1.  ศึกษาลักษณะรายละเอียด สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

โดยรวบรวมและศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

       1.1.2.  วิเคราะหบทเรียนเพื่อกําหนดจํานวนกรอบการใชบทเรียนคอมพวิเตอร 

มัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งในบทเรียนประกอบดวยสวนตางๆ ดังนี้ คําแนะนําในการใช

บทเรียน จดุประสงคการเรียนรูและเนื้อหาแบงออกเปน 3 บท ดังนี ้

   บทที ่1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกบัดอกไมและการจัดชอดอกไม 

-    ประวัติการนําดอกไมมาใชในพิธกีาร 
-    ลักษณะของดอกไมและใบไม 

-    หลกัเกณฑในการเลือกซื้อดอกไมสด 

-    การเตรียมดอกไมกอนการจัด 

-    การเตรียมที่ยึด วัสดุอุปกรณ ภาชนะที่ใชในการจัด 
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บทที ่2  ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน 

- การออกแบบการจัดดอกไมเบื้องตน 

- ข้ันตอนการออกแบบ 

- องคประกอบของการออกแบบจัดดอกไม  

- ตัวอยางการออกแบบจัดดอกไมแบบทรงเรขาคณิต 

บทที ่3  ตัวอยางวิธีการจัดดอกไมแบบสากลอยางงาย 

- การจัดดอกไมแบบสากล 

- ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากล แบบคอเสส (Corsage) 

- ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากล แบบบูเก (Bouquet) 

- ข้ันตอนการจัดดอกไมแบบสากลแบบออเรนเมนท 

(Arrangement) 
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1.2  ขั้นตอนการสรางบทเรียน 
       หลังจากวิเคราะหเนื้อหาแลว ผูวิจัยไดทําการสรางบทเรียนตามขั้นตอน ดังนี้ 

1.2.1  ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู 

1.2.2  วางแผนและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต โดยทําการออกแบบบนกระดาษและกาํหนดชื่อเอกสารบทเรียนของแตละไฟล  

1.2.3  ออกแบบและสรางหนาบทเรียน ประกอบดวยการสรางภาพ ผูวจิัยใช

โปรแกรม Photoshop 7 สําหรับภาพนิ่ง และ Macromedia Flash สําหรับภาพเคลือ่นไหว 

1.2.4  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูวิจัย

เลือกใชโปรแกรม Macromedia Dreamweaver ในการสรางบทเรียน 

1.2.5  สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จํานวน15 ขอ มีจํานวนขอดังนี้ บทที่1 จํานวน 5 ขอ บทที่ 2 จํานวน 5 ขอ บทที่ 3 จํานวน 5 ขอ โดย

ออกแบบใหครอบคลุมเนื้อหาบทเรียน 

1.2.6  นําบทเรียนและแบบฝกหัดระหวางเรียนไปใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบ 

1.2.7  นําบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอนิเทอรเน็ตที่ปรับปรุง

แกไขแลวมากาํหนดนามสกลุไฟลใหถูกตอง ตามขอกาํหนดของผูดูแลเว็บหรือผูดูแลเครื่อง Server 

1.2.8  นําเสนอบทเรียนใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 ทานประเมินและ 

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทานประเมิน แลวนํามาปรับปรุงแกไข 

 
2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

            ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เพื่อใหมีความ

เหมาะสมกับกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง มีดังนี้ 

 2.1   ศึกษา วิเคราะห หลักสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2544 มาตรฐาน 

การเรียนรู สาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ี

 2.2   ศึกษา วิเคราะห ผลการเรียนรูที่คาดหวงัสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ 

เทคโนโลยี หนวยการเรียนรูที่ 3 อาชีพเสริมรายได  

        2.3   ศึกษาแผนจัดการเรียนรูสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

หนวยการเรียนรูที่ 3 อาชีพเสริมรายได เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด 

2.4   ศึกษาและเลือกวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สรางขอสอบใหครอบคลุม ผลการเรียนรูทีค่าดหวงั เปนแบบปรนัยเลอืกตอบ 4 จํานวน 60 ขอ   
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มีจํานวนขอ ดังนี ้บทที ่1 จํานวน 20 ขอ บทที ่2 จาํนวน 20 ขอ บทที ่3 จํานวน 20 ขอ นําขอสอบไปให

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบแลวนําไปปรับปรุงแกไข 

        2.5   นําขอสอบที่ไดปรับปรุงแกไขแลว ไปทาํการทดสอบกับนกัเรียนชวงชัน้ที ่2  

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เคยเรียนเนื้อหานี้มาแลว จํานวน 30 คน เพื่อหาคุณภาพ 

       2.6   ผลคะแนนที่ไดมาวเิคราะหรายขอ เพื่อหาระดับความยากงาย (p) และคา 

อํานาจจําแนก (r) โดยใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบ Evana 

2.7   คัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงายระหวาง 0.20-0.80 คาอํานาจจาํแนก (r)  

ต้ังแต 0.20 ข้ึนไป โดยเลือกใหตรงกับเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังที่ต้ังไวโดยเลือกขอสอบไว  

บทละ 10 ขอ รวมทัง้หมด 30 ขอ 

2.8   นําแบบทดสอบที่ผานการคัดเลือกแลวนําไปคํานวณหาคาความเชื่อมั่นของ 
แบบทดสอบทัง้ฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของ (Kuder Richardson. 1939: 681-687; ลวน สายยศ  

และอังคณา สายยศ. 2538: 197-200) 

2.9   นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
 
ตาราง 1   คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

      ทางการเรยีน 

 

บทที ่ จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก คาความเชื่อมัน่ 

1 

2 

3 

10 

10 

10 

0.25 – 0.76 

0.50 – 0.76 

0.35 – 0.76 

0.33 – 0.82 

0.27 – 0.77 

0.27 – 0.87 

0.65 

0.49 

0.74 

รวม 30  0.25 – 0.76 0.27 – 0.87 0.82 

  

        จากตาราง 1 สรุปไดวา บทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง งานจัดชอ

ดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 มีคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูระหวาง 0.25 – 0.76 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ คือ 0.20 - 0.80 มีคาอํานาจจําแนก

โดยรวมอยูที่ 0.27 – 0.87 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ คือ 0.20 ข้ึนไป และแบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นที่

ระดบั 0.82 โดยแตละบทมคีาความยากงาย คาอาํนาจจําแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ดังนี ้
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 บทที่ 1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับดอกไมและการจัดชอดอกไม มีคาความยากงายของแบบทดสอบ

อยูระหวาง 0.25 – 0.76 มีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.33 – 0.82 และมีคาเชื่อมั่น 0.65 

 บทที ่2 ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 

 0.50 – 0.76 มีคาอํานาจจาํแนกอยูระหวาง 0.27 – 0.77 และมีคาเชื่อมั่น 0.49 

 บทที่ 3 ตัวอยางวิธีการจัดดอกไมแบบสากลอยางงาย มีคาความยากงายของแบบทดสอบ  

อยูระหวาง 0.35 – 0.76 มีคาอํานาจจาํแนกอยูระหวาง 0.27 – 0.87 และมีคาเชื่อมัน่ 0.74 

 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนทัง้ 3 บท มีคาความยากงาย คาอํานาจจาํแนกและ 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบเปนไปตามเกณฑทุกบท ถือวาเปนแบบทดสอบทีม่ีคุณภาพ 

 
3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอนิเทอรเน็ต 

ในการประเมนิคุณภาพของบทเรียน โดยมีวิธกีารสราง  ดังนี ้

3.1  ศึกษาวิธีการสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือ 

ขายอินเทอรเน็ต แลวสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  

ซึ่งกําหนดคาระดับความคิดเห็น  ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถงึ มีคุณภาพดีมาก 

ระดับ 4 หมายถงึ มีคุณภาพด ี

ระดับ 3 หมายถงึ มีคุณภาพพอใช 

ระดับ    2 หมายถงึ มีคุณภาพนอย 

ระดับ 1 หมายถงึ ควรปรับปรุง 

3.2  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่สรางขึ้น ไปใหผูเชี่ยวชาญ

ประเมินดานเนื้อหา 3 ทานและดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทานประเมินคุณภาพบทเรียนเพื่อปรับปรุง

แกไขโดยใชแบบประเมินที่สรางขึ้น 

3.3  นําผลการประเมินมาหาคาเฉลี่ยเพื่อนํามาวิเคราะหประเมนิคุณภาพบทเรียน

คอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

3.4  ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญมีเกณฑในการแปลความหมายคะแนน มีดังนี ้   

คาเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถงึ มีคุณภาพระดับดีมาก 

  คาเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถงึ มีคุณภาพระดับดี 

คาเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถงึ มีคุณภาพระดับพอใช 

คาเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถงึ มีคุณภาพระดับตองปรับปรุง 

คาเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถงึ มีคุณภาพระดับใชไมได 

ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑผลการประเมินคุณภาพของบทเรยีนไวอยางต่าํที่ระดับ 3.51 ข้ึนไป 
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4. การดําเนนิการทดลอง 

วิธีการดําเนนิการทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ผูวิจัยไดแบงการทดลองออกเปน 3 คร้ัง ดังนี ้

การทดลองครัง้ที ่1 

ทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย เร่ือง การจัดชอดอกไม คร้ังที่  1 กับกลุม

ตัวอยาง 3 คน  เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวรนคร สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษานาน เขต 2  ภาคเรียนที่1 มีจุดมุงหมายเพื่อการสังเกตและตรวจสอบหาขอบกพรองของการ

นําเสนอเนื้อหาในบทเรียนในดานของคุณภาพของ เนื้อหา วิธีการนําเสนอ โปรแกรมภาพและอื่นๆ  

ทดลองโดยใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องตอ 1 คน   

การทดลองครัง้ที ่2 

เปนการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียบนเครือขาย เร่ือง งานจดัชอดอกไมสด 

คร้ังที่  2  กับกลุมตัวอยาง 9 คน  เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวรนคร 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานาน เขต 2 ภาคเรียนที่1 มีจุดมุงหมายเพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของ

บทเรียนและตรวจสอบขอบกพรองของบทเรียน  ทดลองโดยใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องตอ 1 คน 

ขณะทําการทดลองผูเรียนตองทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

แลวจึงนําผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของแตละเรื่องที่ไดไปทําการวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

 การทดลองครัง้ที ่3 

เปนการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย เร่ือง การจัดชอดอกไม คร้ังที่ 3 

กับกลุมตัวอยาง 30 คน เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวรนคร สํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษานาน เขต 2 ภาคเรียนที่1 โดยการสุมหลายขั้นตอน มีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบหา

ประสิทธิภาพของบทเรียน ทดลองโดยใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องตอ 1 คน  ขณะทําการทดลอง

ผูเรียนตองทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แลวจึงนําผล

คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละเรื่อง

ที่ไดไปทําการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
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5.  สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลในการวิจยัในสถิติที่เกีย่วของดังตอไปนี ้

1. สถิติพื้นฐาน ไดแก รอยละและคาเฉลี่ย 

2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  คาความยากงาย (P) และคาอํานาจจาํแนก (r) ใชเทคนคิ 27% ของ จงู เตห ฟาน 

(Chung Teh Fan) (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ. 2536: 186-188) 

  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder Richardson 

(ลวน สายยศและอังคณา สายยศ. 2536: 185-186) 

3.   สถิติที่ใชในการหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E1/E2       

(เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2548: 284) 

 

 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การศึกษาคนควาครั้งนี้ เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้น

ที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 ผลการคนความีดังนี้ 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียบนเครือขายอินเทอรเนต็ที่สรางขึน้ ใชโปรแกรม 

Macromedia Dreamwaver, Adobe Photoshop, Adobe Illustator, Macromedia Flash, 

BlackOffice, PHP, My SQL (DATABASE), HTML 

ลักษณะการนาํเสนอบทเรียนเปนแบบสอนเนื้อหาและภาพกราฟก ซึง่ประกอบดวย 

เนื้อหา 3 บท ดังนี ้

บทที ่1  ความรูทั่วไปเกี่ยวกบัดอกไมและการจัดชอดอกไม  

บทที ่2  ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน 

บทที ่3  ตัวอยางวิธีการจัดดอกไมแบบสากลอยางงาย 

โดยลักษณะของบทเรียน เปนรูปแบบผสมระหวางแบบเชิงเสนและแบบลําดับข้ัน เปน 

การนาํเสนอดวยขอความ ภาพนิ่ง ภาพกราฟก ภาพเคลือ่นไหว และการโตตอบระหวางผูเรียนกับ

บทเรียน เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความตองการที่จะเรียนรู ผูเรียนสามารถเลือกเรยีนไดตามความ

ถนัดและความรูพื้นฐานของตน โดยมีแบบฝกหัดในแตละบทและแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง งานจัดชอ

ดอกไมสด กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที่ 2 ดังนี ้
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ตาราง 2  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

      กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 เร่ืองงานจัดชอดอกไมสด 

      ของผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา มีดังนี ้
 

รายการประเมนิ X ระดับคุณภาพ 

1. เนื้อหา 
   1.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

   1.2 รายละเอียดและปริมาณของเนื้อหา 

   1.3 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 

   1.4 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา 

   1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 

   1.6 การเรียงลําดับเนื้อหาเหมาะสม 

   1.7 ความถกูตองของภาษาที่ใชในบทเรียน 

   1.8 เนื้อหากอใหเกิดแรงจูงใจในการเรยีน 

4.75 
4.67 

5.00 

4.33 

4.00 

5.00 

5.00 

5.00 

5.00 

ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 
2. การดําเนนิเรื่อง 
   2.1 ลําดับของเนื้อหาในการนําเสนอ 

   2.2 ปริมาณของเนื้อหาในแตละหนวย 

   2.3 ความถกูตองในการเชื่อมโยงเนื้อหา 

   2.4 ความนาสนใจในการดําเนนิบทเรียน 

4.75 
5.00 

4.33 

4.67 

5.00 

ดีมาก 
ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 
3. รูปแบบการนําเสนอ 
   3.1 ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพประกอบทีน่ําเสนอ 

   3.2 ความชดัเจนของภาพประกอบ 

   3.3 ความนาสนใจเกี่ยวกบักราฟกที่ใชประกอบบทเรยีน 

   3.4 ความเหมาะสมของรูปแบบการนาํเสนอเนื้อหา 

4.92 
4.67 

5.00 

5.00 

5.00 

ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 
4. แบบฝกหดัและแบบทดสอบ 
   4.1 คําชี้แจงมีความชัดเจน 

   4.2 ความสอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวงั 

   4.3 ความถกูตองชัดเจนของคําถามและคําตอบ 

   4.4 ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ 

   4.5 ความถกูตองของการเฉลยและสรุปคะแนน 

4.67 
4.67 

5.00 

4.00 

4.67 

5.00 

ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.77 ดีมาก 
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        จากตาราง 2  ผลการวเิคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทัง้ 3 คน พบวา  

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ 

เทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด มีคุณภาพดานเนื้อหาโดยรวมอยูในระดับ 

คุณภาพดีมากและเมื่อวิเคราะหคุณภาพเนื้อหารายดานมี ดังนี้ 

ดานเนื้อหา ไดแก รายละเอียดและปริมาณของเนื้อหา ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 

การเรียงลําดับเนื้อหา  ความถูกตองของภาษาที่ใชในบทเรียน แรงจูงใจในการเรียนอยูในระดับ

คุณภาพดีมาก ยกเวน ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความถูกตอง

สมบูรณของเนื้อหาและความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา อยูในระดับคุณภาพดี 

 ดานการดําเนินเรื่อง ไดแก ลําดับของเนื้อหาในการนําเสนออยูในระดับคุณภาพดีมาก 

ความนาสนใจในการดําเนินบทเรียนอยูในระดับคุณภาพดีมาก  สวนปริมาณของเนื้อหาในแตละ

หนวยและความถูกตองในการเชื่อมโยงเนื้อหา อยูในระดับคุณภาพด ี                                                                   

 ดานรูปแบบการนําเสนอ  ไดแก ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพประกอบทีน่ําเสนอ 

ความชัดเจนของภาพประกอบ อยูในระดบัคุณภาพดีมาก ความนาสนใจเกี่ยวกับกราฟกที่ใช

ประกอบบทเรยีนและความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอเนื้อหามคุีณภาพอยูในระดับดีมาก 

 ดานแบบฝกหดัและแบบทดสอบ ไดแก  คําชี้แจงมีความชัดเจน  ความสอดคลองกับ 

ผลการเรียนรูที่คาดหวังอยูในระดับคุณภาพดีมาก ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ 

ความถูกตองของการเฉลยและสรุปคะแนนอยูในระดับคุณภาพดีมาก สวนความถูกตองชัดเจนของ

คําถามและคําตอบอยูในระดับคุณภาพดี 

         จากความเห็นของผู เชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 เร่ือง 

งานจัดชอดอกไมสด วามีคุณภาพดานเนื้อหาในภาพรวมอยูในระดับคุณภาพดีมาก แตไดให

ขอเสนอแนะวา เนื้อหาในแตละหนวยนั้นเปนขอความมากเกินไป ควรอธิบายใหชัดเจน กระชับ 

และครอบคลุมใจความสําคัญ  

 ผูวิจัยจึงไดนําขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะโดยปรับ

ขอความใหกระชับ อานแลวไดใจความครบถวนและบางสวนเพิ่มเติมรูปภาพประกอบไปดวย

เพื่อใหผูเรียนเกิดความสนใจและไมเบื่อหนายในการอาน 
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ตาราง 3  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

      กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 เร่ืองงานจัดชอดอกไมสด 

      ของผูเชี่ยวชาญดานสื่อเทคโนโลย ีมีดังนี ้
 

รายการประเมนิ X ระดับคุณภาพ 

1. การจัดการบทเรียน 
     1.1   การนาํเสนอเมนหูลกัของบทเรยีน 

    1.2   การแนะนําและอธบิายการใชบทเรียน 

    1.3   ความสะดวกในการควบคุมและเชือ่มโยงบทเรียน 

    1.4   ความชัดเจนของคําสั่งและสัญลักษณตางๆ 

    1.5   การนาํเสนอการโตตอบกับบทเรยีน 

    1.6   ความนาสนใจในการดําเนินบทเรยีน 

 4.33 
4.33 

4.00 

4.33 

4.33 

4.33 

4.67 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดีมาก 
2. ภาพและกราฟกประกอบบทเรียน 
     2.1   ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพประกอบ 

     2.2   ความเหมาะสมในปริมาณของภาพกับเนื้อหา 

     2.3   ขนาดและรูปแบบของภาพที่ใชประกอบบทเรยีน 

     2.4   การออกแบบหนาจอของบทเรียน 

4.50 
4.67 

4.33 

4.33 

4.67 

ดี 
ดีมาก 

ดี 

ดี 

ดีมาก 
3. ตัวอักษรและการใชส ี
     3.1   ความเหมาะสมรูปแบบของตัวอักษร 

     3.2   ขนาดของตัวอักษรมีความชัดเจน 

     3.3   ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 

     3.4   ความเหมาะสมของสีพืน้หลงั 

     3.5   การใชเทคนิคกราฟกกับตัวอักษรมีความเหมาะสม 

4.17 
4.33 

4.33 

4.00 

4.00 

4.33 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 
4.  การนําเสนอบทเรียน 
     4.1   ลําดบัข้ันในการนาํเสนอ      

     4.2   ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 

     4.3   ปริมาณของเนื้อหาในแตละจอภาพ 

 

 

 

 

4.56 
4.67 

4.67 

4.33 

 

 

ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 
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ตาราง 3 (ตอ)   

รายการประเมนิ X ระดับคุณภาพ 

5.   การเชื่อมโยงขอมลู 
     5.1   วิธกีารโตตอบกับบทเรียน 

     5.2   ความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล 

     5.3   ความถูกตองของการเชื่อมโยงขอมูล 

     5.4   ความสะดวกในการใชบทเรียน 

4.42 
4.00 

4.67 

4.67 

4.33 

ดี 
ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 
6.   แบบฝกหัดและแบบทดสอบ 
     6.1   ความชัดเจนของคาํสั่ง 

     6.2   การจดัวางตาํแหนงของแบบทดสอบ 

     6.3   รูปแบบของแบบทดสอบเหมาะสมกับเนื้อหา 

     6.4   การรายงานผล 

     6.5   การเฉลยคําตอบ   

4.08 
4.33 

4.33 

3.67 

4.00 

4.00 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.31 ดี 

 
        จากตาราง 3 ผลการวิเคราะหความเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาทั้ง 3 คน

พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด มีคุณภาพ ดานเทคโนโลยี

โดยรวมอยูในระดับคุณภาพ ดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.31 และเมื่อวิเคราะหคุณภาพเปนรายดาน

แลว ไดดังนี้  

         ดานการจัดการบทเรียน ไดแก ความนาสนใจในการดําเนนิบทเรยีนอยูในระดับ ดีมาก 

สวนการนําเสนอเมนูหลักของบทเรียน การแนะนําและอธิบายการใชบทเรียน ความสะดวกในการ

ควบคุมและเชื่อมโยงบทเรียน ความชัดเจนของคําสั่งและสัญลักษณตางๆ การนําเสนอการโตตอบ

กับบทเรียน อยูในระดับ ดี 

 ดานภาพและกราฟกประกอบบทเรียน ไดแก  ความสอดคลองของเนือ้หากับภาพประกอบ 

การออกแบบหนาจอของบทเรียน อยูในระดับ ดีมาก สวนความเหมาะสมในปริมาณของภาพกับ

เนื้อหา ขนาดและรูปแบบของภาพที่ใชประกอบบทเรียน อยูในระดับ ดี 

ดานตัวอักษรและการใชสี ไดแก ความเหมาะสมรูปแบบของตัวอักษร ขนาดของตัวอักษร          

มีความชัดเจน  ความเหมาะสมของสีตัวอักษร  ความเหมาะสมของสีพื้นหลัง  การใชเทคนิค

กราฟกกับตัวอักษรมีความเหมาะสม อยูในระดับ ดี 
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ดานการนําเสนอบทเรียน ไดแก ลําดับข้ันในการนําเสนอ  ความชัดเจนในการอธิบาย

เนื้อหา อยูในระดับดีมาก  สวนปริมาณของเนื้อหาในแตละจอภาพ อยูในระดับดี 

ดานการเชื่อมโยงขอมูล ไดแก  ความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล  ความถูกตองของ       

การเชื่อมโยงขอมูล อยูในระดับ ดีมาก สวน วิธีการโตตอบกับบทเรียนและความสะดวกในการใช

บทเรียน อยูในระดับดี 

ดานแบบฝกหัดและแบบทดสอบ ไดแก ความชัดเจนของคําสั่ง การจัดวางตําแหนงของ

แบบทดสอบ  รูปแบบของแบบทดสอบเหมาะสมกับเนื้อหา  การรายงานผล และการเฉลยคําตอบ 

อยูในระดับ ดี  

           จากความเห็นของผู เชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักรียนชวงชั้นที่ 2 เร่ือง 

งานจัดชอดอกไมสด วามีคุณภาพดานเทคโนโลยี ในภาพรวม อยูใน ระดับ ดี แตไดใหขอเสนอแนะ

วาใหปรับแกไขคําวา แบบฝกหัดระหวางเรียน ใหใชคําวา แบบฝกหัด ปรับสีของตัวอักษรที่เปนคํา

สําคัญใหชัดเจนและแบบทดสอบไมควรมีเฉลย 

 ผูวิจัยจึงไดนําขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะโดยปรับ 

แกไขคําวา แบบฝกหัดระหวางเรียน เปนแบบฝกหัด ตัดเฉลยของแบบทดสอบออกและปรับสีของ

ตัวอักษรที่เปนคําสําคัญใหเหมาะสมและชัดเจนขึ้น 

 
ผลการหาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 ชัน้ประถมศกึษาปที่ 6  
เรื่อง งานจัดชอดอกไมสด 

ผูวิจัยไดนาํบทคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชวงชัน้ที ่2 เร่ือง งานจัดชอดอกไมสดที่พัฒนาขึ้น ไปทดลองและ

รวบรวมขอมูลมาวเิคราะหทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพ ตามเกณฑ 85/85 ดังนี ้
 การทดลองครั้งที่ 1  
 การทดลองครัง้ที ่1 เปนการทดลองใชกับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 โรงเรียน 
วรนคร สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานานเขต 2 ที่เปนกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน ที่มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี อยูในระดับสูง จํานวน 1 คน ปาน

กลาง จํานวน 1 คน และออน จํานวน 1 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบน

เครือขายอินเทอรเน็ต แลวผูวิจัยใชวิธีการสังเกตปฏิกิริยาระหวางเรียน ซักถาม เพื่อรวบรวมปญหา

และขอบกพรองในดานตาง ๆ ของบทเรียน ไปปรับปรุงแกไข 



 70 

         ผลการทดลองพบวา ผูเรียนใหความสนใจและกระตือรือรนกับการเรียนโดยใช

บทเรียน คอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต เปนอยางมาก จากการสังเกตและ

ซักถามผูเรียนพบวามีขอบกพรองของบทเรียนที่เสนอแนะใหปรับปรุง ดังนี้ 
1. เนื้อหาในแตละบทเปนขอความมากเกินไปตองใชเวลาอานมากและเขาใจยาก 

2. ผูเรียนสับสนกบัการเชื่อมโยง (link) ในเนื้อหาบทเรียน เนือ่งจากคาํแนะนําในการ 

ใชบทเรียนไมชัดเจน 

3. เนื้อหา แบบทดสอบ บางสวนมีการพิมพคําผิด 

4. รูปภาพประกอบบทเรียนบางภาพไมชัดเจน 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการปรับปรุงแกไขขอบกพรองใหดีข้ึน ดังนี ้

1.   เนื้อหาแตละบทไดจัดขอความใหกระชับ อานแลวไดใจความครบถวนบางสวน

เพิ่มเติมรูปภาพประกอบและไดจัดแยกหนาของเนื้อหาเพิ่มข้ึน 

2.   เพิ่มเติมสวนของคาํแนะนาํในการใชบทเรยีนใหมีความละเอียดและชดัเจนมากขึ้น  
3.    แกไขเนื้อหา แบบทดสอบทีพ่ิมพคําผิด สะกดผิดใหถูกตอง 
4.   ถายภาพปรับแตงภาพที่ไมชัดเจนใหมใหชัดเจนขึ้น  

 ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลและไดทําการแกไขปรับปรุงขอบกพรองตางๆ ของบทเรียนแลว

นําไปใชทดลองครั้งที ่2  
 

การทดลองครั้งที่ 2 
การทดลองครั้งที่ 2 เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่

ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวรนคร สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษานานเขต 2 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

อยูในระดับสูง จํานวน 3 คน ปานกลาง จํานวน 3 คน และออน จํานวน 3 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง 

จํานวน 9 คน เพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต โดยบันทึกผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 3 บทและ แบบทดสอบหลัง

เรียน ที่ผูวิจัยสรางขึ้น แลวนําขอมูลที่ไดไปวิเคราะหทางสถิติเพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของ

บทเรียนตามเกณฑ 85/85 ซึ่งปรากฏผลการทดลอง ดังนี้ 
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ตาราง 4  ผลการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต กลุมสาระ 

      การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชวงชัน้ที ่2 เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด  
      ในการทดลองครั้งที ่2 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ บทที ่

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 E1/E2 

บทที ่1 5 คะแนน 4.44 88.89 10 คะแนน 8.67 86.67 88.89/ 86.67 

บทที ่2 5 คะแนน 4.33 86.67 10 คะแนน 8.56 85.56 86.67/ 85.56 

บทที ่3 5 คะแนน 4.33 86.67 10 คะแนน 8.56 85.56 86.67/ 85.56 

รวม 15 คะแนน 13.11 87.41 30 คะแนน 25.89 86.30 87.41/ 86.30 

 
        จากตาราง 4 ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบน

เครือขายอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 เร่ือง งานจัด

ชอดอกไมสด ในครั้งที่ 2 พบวา บทเรียนมีแนวโนมประสิทธิภาพโดยรวม 87.41/86.30 แยกเปน

รายบทเรียนได ดังนี้ บทที่ 1 มีแนวโนมประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 88.89/86.67 บทที่ 2 มี

แนวโนมประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 86.67/85.56 และบทที่ 3 มีแนวโนมประสิทธิภาพ (E1/E2) 
เทากับ 86.67/85.56 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 
 จากการสังเกตพฤติกรรมระหวางเรียนและสัมภาษณผูเรียนพบวา บทเรียนยงัมีส่ิงทีค่วร

แกไขเพิ่มเติม ดังนี ้
ปุมเชื่อมโยงแจงผลรวมคะแนน (ปุม Link) แสดงผลเดิมซ้ําหลายครั้ง 

ผูวิจัยจงึนาํสิ่งที่ควรแกไขมาปรับปรุงเพิ่มเติม ดังนี ้

ปรับปรุงตรวจสอบ ระบบการเชื่อมโยง (ปุม Link) ที่ซ้าํซอนใหแสดงผลที่ถูกตองตามระบบ 

 
การทดลองครั้งที่ 3 
การทดลองครัง้ที ่3 เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

ที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวรนคร สํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษานานเขต 2 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี อยูในระดับสูง จํานวน10 คน ปานกลาง จํานวน 10 คน และออน จํานวน 10 คน ซึ่ง

เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยบันทึกผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 3 บท  
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แบบทดสอบหลังเรียน ที่ผูวิจยัสรางขึ้น แลวนาํขอมูลที่ไดไปวิเคราะหทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนตามเกณฑ 85 /85 ซึ่งปรากฏผลการทดลอง ดังนี ้

 

ตาราง 5  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครอืขาย  

      อินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 

      เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด ในการทดลองครั้งที ่3 

 

แบบฝกหัดระหวางเรยีน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ บทที ่

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 E1/E2 

บทที ่1 5 คะแนน 4.57 91.33 10 คะแนน 9.10 91.00 91.33/91.00 

บทที ่2 5 คะแนน 4.47 89.33 10 คะแนน 8.77 87.67 89.33/87.67 

บทที ่3 5 คะแนน 4.37 87.33 10 คะแนน 8.60 86.00 87.33/86.00 

รวม 15 คะแนน 13.40 89.33 30 คะแนน 26.47 88.22 89.33/88.22 

 
        จากตาราง 5 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 เร่ือง งาน

จัดชอดอกไมสด พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพโดยรวม 89.33/88.22  ดังนี้ บทที่ 1 มีประสิทธิภาพ 

91.33 / 91.00 บทที่ 2  มีประสิทธิภาพ 89.33 / 87.67 และบทที่ 3 มีประสิทธิภาพ 87.33 / 86.00 

ทุกบทและโดยรวมมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด  
 

 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายและขอเสนอแนะ 

ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 

       เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด  

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85  

ความสําคัญของการศึกษา 

       การศึกษาคนควาครั้งนี้ ทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย เร่ือง งานจัด 

ชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพ สามารถนําไปจัด 

การเรียนการสอนบนเครือขายไดและใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

บนเครือขายในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

1.  ประชากร 
      ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

โรงเรียนวรนคร สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานาน เขต 2 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 

ข้ันพื้นฐาน จํานวน 3 หองเรียนมีนักเรียนทั้งหมด 93 คน 

2.  กลุมตัวอยาง 
      กลุมตัวอยางที่ใชเปนนกัเรียนชวงชัน้ที่ 2 ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที ่1 

โรงเรียนวรนคร สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษานาน  เขต 2 สํานกังานคณะกรรมการการศึกษา  

ข้ันพืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธกิาร จาํนวน 30 คน โดยใชวธิีการเลือกสุมตัวอยางแบบหลายขัน้ตอน

(Multistage Random Sampling) แบงเปนกลุมทดลอง ดังนี้  

การทดลองครั้งที่ 1 สุมนักเรยีนจากหองเรียนที่ 1 จํานวน  3 คน   

 การทดลองครั้งที่ 2 สุมนักเรียนจากหองเรียนที่ 2 จํานวน  9 คน   

 การทดลองครั้งที่ 3 สุมนักเรียนจากหองเรียนที่ 3 จํานวน 30 คน 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต สาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.   แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

จํานวน 2 ฉบับ คือ 

  3.1 ฉบับผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา 

  3.2 ฉบับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศกึษา 

 

การดําเนินการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
บนเครือขายอินเทอรเน็ต  

วิธีการดําเนนิการทดลอง  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบน

เครือขายอินเทอรเน็ต  ผูวิจยัไดแบงการทดลองออกเปน 3 คร้ัง  ดังนี ้

การทดลองครั้งที่ 1 
เปนการทดลองเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนโดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบน

เครือขายอินเทอรเน็ต สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด 

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ที่พัฒนาขึ้น ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 

3 คน เพื่อสังเกตและตรวจสอบหาขอบกพรองของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน ดานคุณภาพของ 

เนื้อหา วิธีการนําเสนอ  โปรแกรมภาพและอื่นๆ เพื่อใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขบทเรียน 

การทดลองครั้งที่ 2 
เปนการนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอนิเทอรเน็ต สาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจดัชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2  

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 9 คน เพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของ

บทเรียนและตรวจสอบขอบกพรองของบทเรียน  โดยนําผลคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด

ระหวางเรียนของแตละบทและแบบทดสอบหลังเรียนที่ไดไปทําการวิเคราะหหาแนวโนม

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย บนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชสูตร E1/E2 
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 การทดลองครั้งที่ 3 
เปนการนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอนิเทอรเน็ต สาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถม 

ศึกษาปที่ 6 ที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียน คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย บนเครือขายอินเทอรเน็ตใหไดตามเกณฑ 85/85 โดยใชผล

คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของแตละบทและแบบทดสอบหลังเรียน ที่ไดไปทําการ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชสูตร 

E1/E2 
 

สรุปผลการวิจัย 
จากการดําเนนิการวิจัยบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอนิเทอรเนต  

สาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2  

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

1.  การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ไดพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับ

นักเรียนชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เปนบทเรียนที่สรางขึ้นใช Macromedia Dreamweaver 

Adobe Photoshop , Adobe Illustator Macromedia Flash, BlackOffice, PHP, My SQL  

(DATABASE), HTML ประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมด 3 บท ไดแก  บทที่ 1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับ

ดอกไมและการจัดชอดอกไม บทที่ 2 ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน บทที่ 3 ตัวอยางวิธีการจัด

ดอกไมแบบสากลอยางงาย 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต สาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

ดังนี้  

 2.1  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต สาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 จาก

การประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 2.2  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเร่ืองงานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 จาก

การประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษามีคุณภาพอยูในระดับ ดี 
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 2.3  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 

มีคาเทากับ 89.33/88.22 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 85/85 ที่กําหนด 

 

อภิปรายผล 
 จากการพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 

สรุปไดวา 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต สาระการเรียนรูการงานอาชพี

และเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มี

ประสิทธิภาพ 89.33/88.22 หมายความวา บทเรียนทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูระหวางเรียนเฉลี่ย

รอยละ 89.33 และทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยรอยละ 88.22  

แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต สาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 สามารถนําไปใชจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่ง

สอดคลองกับผลการวิจัยของชัยพงศ เทพธานี (2549) ที่ไดศึกษาคนควาเพื่อพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่องทฤษฎีทางการพยาบาล สําหรับนักศึกษา

พยาบาลศาสตร วิทยาลัยพยาบาลบรมราชชนนี ผลการศึกษาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 86.20/86.66 การที่บทเรียน 

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด  เนื่องจากใน

การสรางบทเรียนไดมีการวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู ตลอดถึงการออกแบบ

หนาจอที่นาสนใจ มีการโตตอบระหวางผูเรียนกับบทเรียน โดยมีผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดาน

เทคโนโลยีการศึกษา ตรวจสอบ แนะนําทุกขั้นตอนและผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขขอบกพรอง

ตางๆ ตามที่ ผู เชี่ยวชาญเสนอแนะอยางครบถวน กอนที่จะนําเสนอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต สาระการเรียนรูการงาน 

อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 มีลักษณะเฉพาะ คือ  

มีภาพประกอบการการอธิบายเนื้อหาที่ชัดเจน และมีการเชื่อมโยง (link) บทเรียน ไปยังเว็บเพจ 
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อ่ืนๆ เพื่อศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติมได  ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง อีกทั้งยังมีการ

ใหผูเรียนตอบคําถามกับผูสอนและเพื่อนในเว็บบอรด ได นับเปนการกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรู 

มีทัศนคติที่ดีตอวิชาที่เรียนและเปนการปลูกฝงคุณลักษณะอันพึงประสงคใหใฝรูใฝเรียนซึ่ง

สอดคลองกับบทสรุปผลการศึกษาของ ชิน (Shin.1998) ศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธระหวาง

ทัศนคติของนักเรียนแรงจูงใจลักษณะทางการเรียน กลวิธีการเรียนรู รูปแบบการเรียนและ

ผลสัมฤทธิ์จากการประเมินการศึกษาทางไกลจากการเรียนการสอนผานเว็บ พบวา ผูเรียนสนุกกับ

การสอนผานเว็บผูเรียนจะสนใจในการตรวจสอบเกรดมากกวาการสื่อสารในชั้นเรียนกับครูผาน

อีเมล ผูสอนควรมีกิจกรรมทางการเรียนการสอนรวมกับผูเรียนเพื่อชวยควบคุมใหผูเรียนไดเรียนดี

ข้ึน ไมมีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 3. จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน พบวา ผูเรียนมีความสนใจกับการเรียน

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตมากเพราะเปนบทเรียนที่มีทั้ง

ขอความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจดจําไดงาย สามารถเรียนรูได

ดวยตนเองซึ่งเปนการเปดโอกาสใหผูเรียน เรียนตามความสามารถ และเมื่อไมเขาใจสวนใดก็

สามารถกลับไปทบทวนศึกษาเพิ่มเติมได นอกจากนี้การทําแบบฝกหัดระหวางเรียนในแตละ

บทเรียนและการทําแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งสามารถแจงผลการทดสอบไดทันที ทําใหผูเรียนทราบ

ความกาวหนาทางการเรียนของตนเองเปนอยางดี (Casey.1994) นอกจากนี้ การเรียนการสอน

ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนสื่อการสอนที่มีประโยชนและสนับสนุนใหผูเรียนไดรับความรูใหม  

ของผูเรียนและมีกิจกรรมภายในเครือขายอินเทอรเน็ตที่สนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู สงผลให

ผูเรียนมีเจตคติตอการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ในดานโครงสรางและเนื้อหา  

สวนประกอบและลักษณะ รวมไปถึงการออกแบบมัลติมีเดียเปนไปในทางที่ดี (positive)สอดคลอง

กับบทสรุปผลการศึกษาของ วู  (Wu.1998)  และเปนการสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม

การเรียนการสอน ผูเรียนไดชวยเหลือตนเอง มีความรับผิดชอบตอตนเองมากขึ้น สงผลใหผูเรียน

รูจักคิด รูจักทําความเขาใจและแกปญหาดวยตนเอง สอดคลองกับความพระราชบัญญัติ

การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ที่มีแนวทางจัดการศึกษาที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ มุงใหเปนบุคคล 

ที่มีความสมบรูณทั้งทางรางกาย อารมณ สังคม และสตปิญญา  
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ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1.  กอนการใชบทเรียน ควรตรวจสอบความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอรและระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตลวงหนา เพื่อไมใหเกิดปญหาระหวางเรียน นอกจากนี้ผูสอนตองตรวจสอบ

ความของผูเรียนดานทักษะการใชคอมพิวเตอรดวย หากผูเรียนขาดทักษะในการใชคอมพิวเตอร

อาจจะสงผลใหประสิทธิภาพในการเรียนลดลง 

 2.  ควรศึกษาองคประกอบที่เอื้อตอผูเรียนใหเกิดการเรียนรูสูงสุด เชน ความพรอมของ

สภาพแวดลอมในการศึกษา  

3.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตนี้ สรางขึ้นเพื่อแกปญหาความ

แตกตางระหวางบุคคลและขอจํากัดของเวลาเรียน ดังนั้นผูเรียนที่จะใชบทเรียนนี้ ควรเปนผูที่มี

ความกระตือรือรน มีความสนใจ ใฝรูใฝเรียนในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองการจัด

ชอดอกไมสด มีเวลาสําหรับศึกษาบทเรียน เพราะจะทําใหเกิดทักษะมากขึ้นถาฝกปฏิบัติบอยๆจะ

ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเต็มประสิทธิภาพของบทเรียน 

 
ขอเสนอแนะในการวิจยัครั้งตอไป 

1.  ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตในเนื้อหา

รายวิชาอื่นๆ  

2.  นําผลของการวิจยัครั้งนีไ้ปปรับปรุงพัฒนาบทเรียนและวิจัยซ้าํอีกครั้งหนึง่เพื่อใหได

บทเรียนที่มีคุณภาพและหลากหลายในสาขาวิชาอืน่ๆ ตอไป 
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แบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
เรื่อง งานจัดชอดอกไมสด 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรบันักเรยีนชวงชั้นที ่2 
บทที่ 1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับดอกไมและการจัดชอดอกไม 

 
 คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกทําเครื่องหมาย        ตรงอักษร ก ข ค และง ที่เหน็วาถกูตองที่สุด 

             เพยีงคําตอบเดียว 

1.ดอกไมที่มีกลีบนอยแตเหน็รูปทรงชัดเจน คือ 

ก. ดอกกุหลาบ  

ข. ดอกกลวยไม 

ค. ดอกธรรมรักษา 

ง. ดอกคาเนชัน่ 

2.ดอกคัตเตอรเปนดอกไมลักษณะใด? 

ก. เปนชอเปนแนว 

ข. ดอกไมแตงเติม 

ค. ดอกรูปทรงเดนชัด 

ง. ดอกกลีบซอน 

3.การเลือกดอกไม มาใชในการจัดชอควรปฏิบัติอยางไร ? 

ก.  ผิวกานดอกเรียบสด ออนงอไหวไปมาไดงาย 

ข.  กลีบดอกสด ไมมีรอยยับยูยี่ สีสดใส 

ค.  ดอกตองมรีาคาแพงเพราะดอกสวยและมีขนาดใหญ 

ง.  ตองเปนดอกไมชนิดเดียวกัน 

4.ลักษณะดอกไมแบงเปนกีลั่กษณะ ? 

ก. 1 ลักษณะ 

ข. 2 ลักษณะ 

ค. 3 ลักษณะ 

ง. 4 ลักษณะ 

5.ลักษณะของใบไม ขอใดถูกตอง ? 

ก. ยอดเขยีวสด ใบเหลือง 

ข. กานเหลือง  ใบเปนชอ 

ค. ใบเขียวสด ยอดหัก 

ง. กานแข็งแรง ใบไมขาดแหวง 

 



6.การตัดกานดอกที่แข็งควรตัดแบบใด 

ก. แบบตรง 
ข. แบบเฉียง 
ค. แบบสามเหลีย่ม 

ง. แบบตัดขวาง 

7.สีผิวของกานดอกที่ดีควรมีสีใด 

ก. สีเหลือง 
ข. สีเขียว 

ค. สีแดง 
ง. สีน้ําตาล 

8.ที่ยึดดอกไมในขอใดเหมาะสําหรับการจดัชอดอกไม ? 

ก. แจกัน 

ข. ตาปูแผง 
ค. ฟลอราโฟม  

ง. กระถางทรงเตีย้    

9.ขอใดที่ทําใหการจัดดอกไมไดสะดวกรวดเร็ว ประหยัดเวลา แรงงาน ? 

ก.  เตรียมดอกไม ใบไม มากๆ 

ข.  จัดตามจินตนาการ 

ค.  ชวยกนัจัดหลายๆ คน 

ง.  เตรียมวัสดุอุปกรณใหมีความเหมาะสมกับงาน 

10.เชิงเทียน จดัเปนภาชนะสําหรับจัดดอกไมทรงใด ? 

ก.ทรงสูง 

ข.ทรงกลาง 

ค.ทรงเตี้ย 

ง.ทรงยาว 

 

 

 

 
 
 
 
 



แบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
เรื่อง งานจัดชอดอกไมสด 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรบันักเรยีนชวงชั้นที ่2 
บทที่ 2  ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน 

 

1. การออกแบบการจัดชอดอกไมมีประโยชนในดานใด ? 
 ก.  จัดชอดอกไมไดอยางรวดเร็ว 
 ข.  ทําใหเก็บชอดอกไมไวไดนานขึ้น 
 ค.  สามารถกาํหนดวัสดุ อุปกรณและรูปแบบตามความตองการ 
 ง.   หาซื้อวัสดุและอุปกรณทีต่องการใชไดงายขึ้น 
2. ขอใดเรียงลําดับข้ันตอนการออกแบบการจัดดอกไมเพื่อใชประโยชนตางๆไดถูกตอง ?  

ก. สํารวจ  ออกแบบ  ปรับปรุงแบบ 

ข.   ออกแบบ สํารวจ  ปรับปรุงแบบ 

ค.   ออกแบบ  ปรับปรุงแบบ  สํารวจ 

ง.   ปรับปรุงแบบ สํารวจ  ออกแบบ  

3. การใชสีโทนรอนไดแกขอใด 

ก.จัดดอกกหุลาบสม +เบญจมาศเหลือง ในแจกัน 

 ข. จัดดอกกหุลาบขาว +กุหลาบชมพูในแจกัน 

 ค. จัดดอกกหุลาบแดง +กุหลาบขาวในแจกัน 

 ง.  จัดดอกเบญจมาศขาว +กุหลาบชมพใูนแจกัน 

4. การจัดดอกไมนิยมนําสิง่ใดมาใชเปนตนแบบในการออกรูปแบบ? 

 ก. แจกนั 

 ข.วงเวียน 

 ค.ลายเสน 

 ง.รูปเรขาคณติ 

5. การจัดรูปทรงใดถือวามีความสมดุลแบบเทากัน 2ดาน? 

 ก. ทรงแอล 

 ข. ทรงพระจนัทรเสี้ยว 

 ค. ทรงสามเหลี่ยมดานเทา 

 ง. ทรงตวัเอส 

 

 
 



6. อุปกรณในขอใดเหมาะสาํหรับใชในการออกแบบการจัดดอกไม ? 

 ก.  กระดาษ ดินสอ ดินสอสี  
 ข.  ไมบรรทัด  ยางลบ สีน้ํา 

 ค.  ดอกไม ใบไม กระดาษสาํหรับหอชอ 
 ง.  ริบบ้ิน สีน้าํ จานส ี
7. ข้ันตอนแรกของการออกแบบหมายถึงขอใด ? 

 ก. เตรียมดอกไม ใบไมสําหรบัจัดใหพรอม 

 ข. สํารวจความตองการวาจะจัดดอกไมรูปแบบใด 

 ค. ปกดอกไมที่เปนจุดสนใจกอนและจงึปกดอกแซม 

 ง.  ออกแบบลงในกระดาษวาดเขียน 

8.  การจัดดอกไม รูปทรงปดหมายถึงขอใด 

 ก. การจัดทีม่ชีองวางระหวางกลีบดอกนอย 

 ข. การจัดที่มีชองวางระหวางกลีบดอกมาก 

 ค. การจัดที่มชีองวางระหวางกลีบดอกปานกลาง 

 ง. การจัดที่มีชองวางระหวางกลีบดอกนอยถึงมาก 

9. การจดัดอกไมใหมีความกลมกลืนควรเลือกโทนสีของดอกไมลักษณะใด? 

 ก. โทนสีขัดแยงกนั 

 ข. โทนสีตรงขามกนั 

 ค. โทนสีคลายคลึงกนั 

 ง. โทนสีไลระดับ 

10.         

     จากรูปหมายถงึการจัดรูปทรงใด? 

 ก. ทรงแนวนอน 

 ข.ทรงสามเหลีย่มมุมฉาก 

 ค.ทรงพระจันทรเสี้ยว 

 ง.ทรงสามเหลีย่มดานเทา 
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เรื่อง งานจัดชอดอกไมสด 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรบันักเรยีนชวงชั้นที ่2 
บทที่ 3  ตัวอยางวธิีการจดัดอกไมแบบสากลอยางงาย 

 
1. การจัดชอดอกไมขนาดเลก็ คือขอใด? 

 ก. คลอเสส (Corssage) 

 ข. ออเรนเมนท (Arrangement) 

 ค. บูเก (Bouquet) 

 ง. ลิตเติ้ล คลอเสส (little Corssage) 

2. ลวด มีหนาที่ใดในการจัดชอดอกไมขนาดเล็ก? 

  ก. มัดกานดอก 

 ข. ยึดกานดอก 

 ค. แซมกานดอก 

 ง. มวนรอบกานดอก 

3.ขอใดไมใชดอกสําหรับการจัดชอ บูเก (Bouquet) 

 ก. ดอกคาเนชัน่ 

 ข.ดอกกุหลาบ 

 ค. ดอกยิบโซ 

 ง. ดอกเบญจมาศน้าํ 

4. ลักษณะการตัดกานกกสาํหรับการจัดชอบูเก (Bouquet) คือขอใด 

 ก. ตัดขวาง 

 ข. ตัดเฉียงลง 

 ค. ทุบกานใหแบน 

 ง. ตัดสามเหลีย่ม 

5.  จากรูป   คือการจัดดอกไมแบบใด 

ก. คลอเสส (Corssage) 

 ข. ออเรนเมนท (Arrangement) 

 ค. บูเก (Bouquet) 

 ง. ลิตเติ้ล คลอเสส (little Corssage) 

 

 



6. รูปทรงใด ทีเ่หมาะสมกับการจัดวางดอกกุหลาบ แบบออเรนเมนท (Arrangement)  

ก. ทรงสงู 

 ข. ทรงกระบอก 

 ค. ทรงพุม 

 ง. ทรงสามเหลี่ยม 

7. การจัดแบบบูเก (Bouquet)เมื่อวางกหุลาบแลว แซมดวยคารเนชั่นแลวจัดใหเขารูปทรงใด 

 ก. ทรงรี 

 ข. ทรงกลม 

 ค. ทรงกระบอก 

 ง. ทรงสามเหลี่ยม 

8. การจัดชอบูเก (Bouquet) หากเกิดชองวางระหวางดอกควรแซมดวยดอกใด 

 ก.ดอกกหุลาบ 

 ข.ดอกคารเนชั่น 

 ค.ดอกยิปโซ 

 ง. ดอกเบญจมาศน้าํ 

9.การจัดแบบออเรนเมนท (Arrangement) การตกแตงโดยการปดบริเวณชองวาง 

     ของดอกกหุลาบควรใชขอใด 

 ก.ริบบ้ิน 

 ข.กุหลาบ 

 ค.เบญจมาศ 

 ง.กานกก 

10.การนาํผลไมมาจัดในตะกรา ถือเปนการจัดดอกไมชนิดใด   

ก. คลอเสส (Corssage) 

 ข. ออเรนเมนท (Arrangement) 

 ค. บูเก (Bouquet) 

 ง. ลิตเติ้ล คลอเสส (little Corssage) 

 

************************ 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

บทที ่1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกบัดอกไมและการจัดชอดอกไม 

 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

1 0.58 0.63 

2 0.71 0.44 

3 0.70 0.82 

4 0.42 0.62 

5 0.76 0.33 

6 0.30 0.82 

7 0.57 0.38 

8 0.76 0.33 

9 0.58 0.63 

10 0.25 0.78 

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 0.65 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

บทที ่2  ศิลปะการจัดดอกไมเบื้องตน 

 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

11 0.63 0.27 

12 0.71 0.44 

13 0.57 0.38 

14 0.58 0.63 

15 0.50 0.50 

16 0.63 0.27 

17 0.58 0.63 

18 0.76 0.77 

19 0.51 0.25 

20 0.76 0.33 

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 0.49 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

บทที ่3  ตัวอยางวิธีการจัดดอกไมแบบสากลอยางงาย 

 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

21 0.63 0.27 

22 0.57 0.38 

23 0.71 0.44 

24 0.76 0.33 

25 0.30 0.82 

26 0.37 0.27 

27 0.57 0.38 

28 0.50 0.50 

29 0.37 0.87 

30 0.50 0.50 

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 0.74 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เรื่อง งานจัดชอดอกไมสด สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต (ดานเนื้อหา) 

เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2   

ผูผลิต  นางสาว ศุภนิมิต   อินบรรเลง 

ผูประเมิน ............................................................................ ตําแหนง.................................... 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชอง ตามความคิดเห็นของทาน 
เกณฑการประเมิน 
   5 =  ดีมาก   4 =  ดี         3 =  พอใช          2 =  ตองปรับปรุง          1 =  ไมมีคุณภาพ 

ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  เนื้อหา 

     1.1   ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูทีค่าดหวงั      

     1.2   รายละเอียดและปริมาณของเนื้อหา      

     1.3   ความถูกตองสมบรูณของเนื้อหา      

     1.4   ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      

     1.5   เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผูเรียน      

     1.6   การเรียงลําดับเนื้อหาเหมาะสม      

     1.7   ความถูกตองของภาษาที่ใชในบทเรียน      

     1.8   เนื้อหากอใหเกิดแรงจูงใจในการเรียน      

2.   การดําเนินเรื่อง 

     2.1   ลําดับของเนื้อหาในการนําเสนอ      

     2.2   ปริมาณของเนื้อหาในแตละหนวย      

     2.3   ความถูกตองในการเชื่อมโยงเนื้อหา      

     2.4   ความนาสนใจในการดําเนนิบทเรียน      

3.   รูปแบบการนาํเสนอ 

     3.1   ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพประกอบทีน่ําเสนอ      

     3.2   ความชัดเจนของภาพประกอบ      

     3.3   ความนาสนใจเกีย่วกับกราฟกที่ใชประกอบบทเรียน      

     3.4   ความเหมาะสมของรูปแบบการนาํเสนอเนื้อหา      

 
 

 



ระดับความคดิเห็น 
เรื่องที่ประเมนิ 

5 4 3 2 1 
4.   แบบฝกหัดและแบบทดสอบ   

     4.1   คําชีแ้จงมีความชดัเจน      

     4.2   ความสอดคลองกบัผลการเรียนรูที่คาดหวัง      

     4.3   ความถูกตองชัดเจนของคําถามและคําตอบ      

     4.4   ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ      

     4.5   ความถูกตองของการเฉลยและสรุปคะแนน      

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ลงชื่อ ....................................................ผูประเมิน 

                                                                     (…………………………………..) 

 

 

 



แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต (ดานสื่อ) 

เร่ือง งานจัดชอดอกไมสด  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2   

ผูผลิต  นางสาว ศุภนิมิต  อินบรรเลง 

ผูประเมิน ............................................................................ ตําแหนง ................................... 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชอง ตามความคิดเห็นของทาน 
เกณฑการประเมิน 
     5 =  ดีมาก   4 =  ดี         3 =  พอใช          2 =  ตองปรับปรุง          1 =  ไมมีคุณภาพ 

ระดับความคดิเห็น          
รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1.   การจัดการบทเรยีน 

     1.1   การนําเสนอเมนูหลักของบทเรียน      

     1.2   การแนะนําและอธบิายการใชบทเรียน      

     1.3   ความสะดวกในการควบคุมและเชื่อมโยงบทเรยีน      

     1.4   ความชัดเจนของคาํสั่งและสัญลกัษณตางๆ      

     1.5   การนําเสนอการโตตอบกับบทเรียน      

     1.6   ความนาสนใจในการดําเนนิบทเรียน      

2.   ภาพและกราฟกประกอบบทเรียน 

     2.1   ความสอดคลองของเนื้อหากับภาพประกอบ      

     2.2   ความเหมาะสมในปริมาณของภาพกับเนื้อหา      

     2.3   ขนาดและรูปแบบของภาพที่ใชประกอบบทเรยีน      

     2.4   การออกแบบหนาจอของบทเรียน      

3.   ตัวอักษรและการใชส ี

     3.1   ความเหมาะสมรูปแบบของตัวอักษร      

     3.2   ขนาดของตัวอักษรมีความชัดเจน      

     3.3   ความเหมาะสมของสีตัวอักษร      

     3.4   ความเหมาะสมของสีพืน้หลงั      

     3.5   การใชเทคนิคกราฟกกับตัวอักษรมีความเหมาะสม      

 

 

 

 



ระดับความคดิเห็น  
เรื่องที่ประเมนิ 5 4 3 2 1 

4.   การนาํเสนอบทเรยีน 

     4.1   ลําดบัข้ันในการนาํเสนอ           

     4.2   ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      

     4.3   ปริมาณของเนื้อหาในแตละจอภาพ      

5.   การเชื่อมโยงขอมลู 

     5.1   วิธกีารโตตอบกับบทเรียน      

     5.2   ความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล      

     5.3   ความถูกตองของการเชื่อมโยงขอมูล      

     5.4   ความสะดวกในการใชบทเรียน      

6.   แบบฝกหัดและแบบทดสอบ 

     6.1   ความชัดเจนของคาํสั่ง      

     6.2   การจดัวางตาํแหนงของแบบทดสอบ      

     6.3   รูปแบบของแบบทดสอบเหมาะสมกับเนื้อหา      

     6.4   การรายงานผล      

     6.5   การเฉลยคําตอบ        

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

 

 

 

 

 

 

ลงชื่อ ....................................................ผูประเมิน 

                                                                      (…………………………………..) 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
 

ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาเรื่อง การจดัดอกไมlสด 
 

1.นางสมศรี  ใจการณ    โรงเรียนบานปาหัด 

 

2.นายพีรวฒุ  แสนนทิา    โรงเรียนวรนคร 

 

3.นางสมร  ยาใจ    โรงเรียนวรนคร 

 
ผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

1.ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฤทธิชัย ออนมิ่ง  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

2.ดร.ขวัญหญงิ ศรีประเสริฐภาพ   คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

3.ดร.นฤมล ศิระวงษ    คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ ชื่อสกุล   นางสาวศุภนมิิต  อินบรรเลง 

วันเดือนปเกิด   18 ธันวาคม 2524 

สถานที่เกิด   โรงพยาบาลนาน จ.นาน 

สถานที่อยูปจจุบัน  28/38 citycourt  ซ.ศูนยวิจยั ถ.เพชรบุรีตัดใหม47 กรุงเทพฯ 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจบัุน COMPUTER GRAPHIC DESIGNER 

สถานทีท่ํางานปจจุบัน BEC-TERO ENTERTAINMENT PUBLIC COMPANY 

LIMITED 

 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2537  ประถมศึกษาปที่ 6 

    โรงเรียนราชานุบาล จ.นาน 

 พ.ศ.2543  มัธยมศึกษาปที่ 6 แผนการเรียนวทิย-คณิต 

    จากโรงเรียนจฬุาภรณราชวทิยาลยั เชียงราย จ.เชียงราย 

 พ.ศ.2547  ศป.บ.(วิชาเอกการออกแบบเพื่อการแสดง)   

    จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 พ.ศ.2551  กศ.ม.(วิชาเอกเทคโนโลยกีารศึกษา) 

    จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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