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  This research aims to compare (watercolor painting) achievement before and after 

learning by a project based teaching model and to study the learning skills of students that 

learned with the project based teaching model. The target group is 20 sixth year high school 

students at Bodindecha (Sing Singhaseni) school, 20 students by simple random 

sampling.The materials included 6 learning management plans, a watercolor learning 

achievement test , watercolor painting skills assessment and learning skills assessment. The 

data were analyzed by mean, Standard deviation and test (T-Test).  

The results showed that the watercolor learning achievement of the target group 

after learning is higher than before at a statistic at significance level of  0.01. The learning 

skills of the target group to develop  watercolor achievement is a very good level. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ปริญญานิพนธ 

เร่ือง 

การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิก์ารเรียนรูเร่ืองการระบายสนี้ํา ดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

ของ 

ธัชชา เทศนธรรม 

 

ไดรับอนุมัติจากบัณฑิตวทิยาลัยใหนับเปนสวนหนึง่ของการศึกษาตามหลักสูตร 

ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปศึกษา 

ของมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

 

 ................................................................   รักษาราชการแทนคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 

(รองศาสตราจารย ดร.ดุษฏี โยเหลา) 

วนัที่........เดือน.....................พ.ศ. 2559 

 

 

อาจารยที่ปรึกษาปริญญานพินธ คณะกรรมการสอบปากเปลา 

 

...................................................ที่ปรึกษาหลัก ..........................................................ประธาน    

(ผูชวยศาสตราจารย ดร.จักรพงษ แพทยหลักฟา) (อาจารย ดร.โสมฉาย บุญญานนัต) 

          

 ..........................................................กรรมการ 

       (ผูชวยศาสตราจารย ดร.จักรพงษ แพทยหลักฟา) 

           

.........................................................กรรมการ 

 (อาจารย ดร.อธิพัชร วิจิตสถิตรัตน)      

 

 

 

     

 



ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยดีดวยความกรุณาอยางสูงจากอาจารย ผูชวยศาสตราจารย 

ดร.จักรพงษ แพทยหลักฟา อาจารยที่ปรึกษาปริญญานิพนธ ที่ใหทั้งคําปรึกษา คําแนะนํา ชี้แนะ 

ตลอดจนแกไขขอบกพรองตางๆ จนสําเร็จไดดวยดี ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความกรุณา จึงขอกราบ

ขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณคณะกรรมการสอบปริญญานิพนธที่กรุณาใหคําแนะนําในการวิจัยขอ

ปริญญานิพนธฉบับนี้ใหมีความสมบูรณเรียบรอยและมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 

 ขอกราบขอบพระคุณ .ดร.อธิพัชร วิจิตสถิตรัตน อาจารย วิภาภรณ อรุณปลอด อาจารยสุทธเนตร 

ฤทธิโชติ ที่กรุณาเปนผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบแกไขและใหคําแนะนําเกี่ยวกับเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

คร้ังนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณผูบริหาร อาจารย และเจาหนาที่โรงเรียนบิดนทรเดชา(สิงห สิงหเสนี) 

จังหวัดกรุงเทพฯ ที่ใหคําแนะนํา ประสบการณที่ดี รวมถึงนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/6 ที่ใหการ

สนับสนุนและรวมมือในการศึกษาทดลองอยางดี 

 ขอบคุณคุณพอ คุณแม พี่นอง และเพื่อนนิสิตปริญญาโทสาขาศิลปศึกษาที่มีสวนชวยเหลือ 

ใหกําลังใจ ใหคําปรึกษาในการทําปริญญานิพนธดวยดีตลอดมา 

   

                                                                      ธัชชา เทศนธรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สารบัญ 
 

บทที ่                        หนา 
 1 บทนํา  1 

   ภูมิหลัง  1 

   ความมุงหมายของการวิจัย  3 

   ความสาํคัญของการวิจัย  3 

   ขอบเขตของการวิจัย  4 

   นิยามศัพทเฉพาะ  4 

   สมมติฐานของการวิจัย  4  

   กรอบแนวคิดการวิจยั  5 
 
 2 เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ  6 

   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐานพทุธศักราช 2551  6 

   เอกสารที่เกี่ยวของกับการสอนแบบโครงงาน................………………………...…... 10 

    ทฤษฎทีี่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  10 

    ความหมายของการสอนแบบโครงงาน  14 

    วัตถุประสงคของการสอนแบบโครงงาน  16 

    ประเภทของโครงงาน  17 

    ข้ันตอนในการทโครงงาน  24 

    ประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  27 

   เอกสารที่เกี่ยวของกับการระบายสนี้ํา  29 

    ลักษณะและคณุสมบัติทั่วไปของสีน้ํา  29 

    วัสดุอุปกรณในการระบายสนี้ํา  30 

    เทคนิคและวิธกีารระบายสีน้าํ  36 

    เทคนิควธิีการถายทอดดวยสีน้ํา  39 

    เนื้อหาในงานจิตรกรรมสีน้ํา  44 

   เอกสารที่เกี่ยวของกับทกัษะการเรียนรู  47 

   งานวิจยัที่เกี่ยวของ  58 

 



สารบัญ (ตอ) 
 

บทที ่                        หนา 
 3 วิธีดําเนินการวิจัย  62 

   ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั  62 

   ตัวแปรที่ใชในการวิจยั  62 

   เนื้อหาในการวิจัย  62 

   แบบแผนในการวิจัย  62 

   เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  63 

   การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  64 

   สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  75 
 
 4 ผลการวิเคราะหขอมูล  85 

   รูปแบบการสอนแบบโครงงาน เร่ืองการระบายสนี้ํา  85 

   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานความรูความเขาใจ  

    เร่ืองการระบายสีน้ํา  91 

   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานทักษะการระบายสีน้าํ  92 

   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ือง การระบายสีน้ํา  92 

   ผลการประเมนิทกัษะการเรยีนรู  93 
 
 5 สรุปผล อภปิราย และขอเสนอแนะ  89 

   ความมุงหมายของการวิจัย  89 

   ความสาํคัญของการวิจัย  89 

   วิธีดําเนินการวิจัย  95 

   สรุปผลการวิจยั  91 

   อภิปรายผลการวิจัย  91 

   ขอเสนอแนะ  97 
 
บรรณานุกรม  98 
 



สารบัญ (ตอ) 
 

บทที ่                         หนา 
ภาคผนวก  105 

 ภาคผนวก  ก  106 

 ภาคผนวก  ข  111 

 ภาคผนวก  ค  118 

 ภาคผนวก  ง  122 

 ภาคผนวก  จ  174 

 ภาคผนวก  ฉ  180 
 
ประวัติยอผูวจิัย  185 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



บัญชีภาพประกอบ 
 
ภาพประกอบ                               หนา 
 1 กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจยั   5 

 2 แบบแผนวิจัยแบบหนึง่กลุมทดสอบกอนทดสอบหลัง  63 

 3 การสรางและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูที่จัดการเรียนรู 

   แบบโครงงาน  66 

    4 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลการเรยีนรูเร่ืองการระบายสนี้ํา  69 

     5 ข้ันตอนการสรางแบบประเมนิทกัษะการระบายสนี้ํา  71 

     6 ข้ันตอนการสรางแบบสังเกตทักษะการเรียนรู  74 

 7 ศิลปนสีน้าํ ศภุวัฒน  หิรัญธนววิัฒน  81 

 8 ผลงาน ศุภวฒัน  หิรัญธนวิวัฒน  81 

 9 ผลงานนกัเรียนกลุมที่ 1  82 

 10  ศิลปนสีน้าํ พีระ  โภคทว ี  82 

 11 ผลงาน พีระ  โภคทว ี  82 

 12  ผลงานนกัเรียนกลุมที่ 2  83 

 13 ศิลปนสีน้าํ โฉมศรี  กล่าํหอม  83 

 14 ผลงาน โฉมศรี  กล่ําหอม  83 

 15 ผลงานนกัเรียนกลุมที่ 3  84 

   16 ศิลปนสีน้าํ พงศภวัน  อะสีติรัตน  85 

 17 ผลงาน พงศภวัน  อะสีติรัตน  85 

 18 ผลงานนกัเรียนกลุมที่ 4  85 

 19 เปรียบเทยีบผลงานกอน หลงัการทดลองสอนดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน - 

    ของนักเรียนทีไ่ดคะแนนดีทีสุ่ดคนที่ 1  94 

 20 เปรียบเทยีบผลงานกอน หลงัการทดลองสอนดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน - 

    ของนักเรียนทีไ่ดคะแนนดีทีสุ่ดคนที่ 2  95 

  21 เปรียบเทยีบผลงานกอน หลงัการทดลองสอนดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน -   

    ของนักเรียนทีไ่ดคะแนนดีทีสุ่ดคนที่ 3  96 

 

 



บัญชีภาพประกอบ (ตอ) 
 
ภาพประกอบ                               หนา 
 22  นักเรียนเรียนรูการทาํโครงงาน  175

 23   นักเรียนเรียนรวมกลุมกันคนควาทดลองระบายสนี้ํา  175 

 24  นักเรียนเรียนแตละกลุมนาํเสนอผลการคนควาทดลองการระบายสีน้าํ   176 

 25 นักเรียนเรียนแตละกลุมนาํเสนอผลการคนควาทดลองการระบายสีน้าํ  176 

 26  นักเรียนเรียนแตละกลุมนาํเสนอผลการลงพื้นที่เพื่อศึกษาหาความรู 

   จากศิลปนสนี้าํคนควาทดลองการระบายสีน้ํา  177

 27  นักเรียนเรียนแตละกลุมนาํเสนอและสาทติผลการลงพืน้ที่เพื่อศึกษา 

   หาความรูจากศิลปนสีน้าํคนควาทดลองการระบายสีน้าํ  177 

 28  นักเรียนเรียนแตละกลุมนาํเสนอผลการลงพื้นที่เพื่อศึกษาหาความรู 

   จากศิลปนสนี้าํคนควาทดลองการระบายสีน้ํา  178 

 29  นักเรียนเรียนแตละกลุมนาํเสนอและสาทติผลการลงพืน้ที ่

   เพื่อศึกษาหาความรูจากศิลปนสีน้าํคนควาทดลองการระบายสนี้ํา  178

 30  รายงานผลการทําโครงงานศึกษาคนควาองคความรูจากศิลปนสีน้าํ  179

 31  รวมภาพผลงานการพัฒนาองคความรูจากการทาํโครงงานศึกษาคนควา 

   จากศิลปนสนี้าํ  179 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บัญชีตาราง 
 
ตาราง                                หนา 
   1 การทดลองสอนดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงานเรื่องการระบายสนี้ํา  

   ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6  79 

    2  รายละเอียดศลิปนทีน่ักเรยีนสนใจไปศึกษาคนควาทําโครงงาน  80 

    3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานความรูความเขาใจ  

   เร่ืองการระบายสีน้ําของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและ 

   หลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน91  86 

 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานทักษะการระบายสีน้าํของ 

     นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่6 กอนและหลงัการจัดการเรยีนรูแบบโครงงาน  87 

    5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ือง การระบายสีน้ํา ของนักเรียน 

   ชั้นมัธยมศึกษาปที ่6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  87 

    6 ผลการประเมนิทกัษะการเรยีนรูนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6  88 

   7 คาดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ  112 

     8 คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ  114 

    9 คาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมินทักษะการระบายสีน้าํ โดยผูเชี่ยวชาญ  115 

 10 คาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมินทักษะการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญคาดัชน ี  116 

    11 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (reliability)       

   ของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู  117 

    12 คะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีน เร่ือง การระบายสนี้ํา ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่6  

   ที่จัดการเรียนรูแบบโครงงาน  119 

     13 คะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีนทักษะการระบายสนี้ํา ดวยรูปแบบการสอน 

   แบบโครงงานของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6  120 

     14 คะแนนทักษะการเรียนรูของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่6  121 

  
 



1 
 

บทที่ 1 

บทนํา 

 
ภูมิหลัง 

 วิสยัทศัน์ของหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 คือ มุง่พฒันาผู้ เรียน

ทกุคน ซึง่เป็นกําลงัของชาตใิห้เป็นมนษุย์ท่ีมีความสมดลุทัง้ด้านร่างกาย ความรู้ คณุธรรม มีจติสํานกึ

ในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการปกครองระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์

ทรงเป็นประมขุ มีความรู้และทกัษะพืน้ฐาน รวมทัง้เจตคตท่ีิจําเป็นตอ่การศกึษาตอ่ การประกอบอาชีพ 

และการ -ศกึษาตลอดชีวิต โดยมุง่เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญับนพืน้ฐานความเช่ือวา่ทกุคนสามารถเรียนรู้

และพฒันาตน-เองได้เตม็ตามศกัยภาพ ในการพฒันาผู้ เรียนให้บรรลมุาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกําหนดนัน้ 

จะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะสําคญั 5 ประการ คือ 1. ความสามารถในการส่ือสาร 2. ความสามารถ

ในการคดิ 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 4. ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 5. ความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยี(กระทรวงศกึษาธิการ. 2551: 3) 

 กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ เป็นกลุม่สาระท่ีชว่ยพฒันาให้ผู้ เรียนมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ มี

จนิตนาการทางศลิปะ ช่ืนชมความงาม มีสนุทรียภาพ ความมีคณุคา่ซึง่มีผลตอ่คณุภาพชีวิตมนษุย์ 

กิจกรรมทางศลิปะชว่ยพฒันาผู้ เรียนทัง้ด้านร่า งกาย จติใจ สตปัิญญา อารมณ์ สงัคม ตลอดจนการ

นําไปสูก่ารพฒันาสิ่งแวดล้อม สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง อนัเป็นพืน้ฐานในการศกึษา

ตอ่หรือประกอบอาชีพได้ (กระทรวงศกึษาธิการ. 2551: 164) 

 ปัจจบุนัวิธีสอนและลกัษณะเนือ้หาศลิปศกึษา  สว่นมากมกัเป็นเร่ืองของการ สอนให้เดก็ลอก-

เลียนแบบจากรูปแบบ (Form) ท่ีผู้ ใหญ่กําหนดอยา่งตายตวั ครูอาจารย์บางโรงเรียนพยายามยํา้เน้น

และมุง่ฝึกหดัให้นกัเรียนมีความชํานชํิานาญ ตามแนวทางสอนศลิปะเพ่ือศลิปิน (Artist) และชา่งฝีมือ 

จากวิธีสอนนีจ้ะเป็นผลดีเฉพาะเดก็ท่ีมีความถนดัทางศลิปะบางคนเทา่นัน้ แตเ่ป็นการฝืนธรรมชาตขิอง

เดก็ทัว่ๆ ไป เพราะเรียนแล้วจะไมป่ระสบความสําเร็จ  (เลิศ อานนัทนะ . 2523: 10) วิธีการสอนท่ีไมเ่น้น

กระบวนการให้ผู้ เรียนได้พฒันาในด้านการคดิวิเคราะห์ การแสดงความคดิเห็น และการแสวงหา

ความรู้ด้วยตนเอง ทําให้ผู้ เรียนขาดคณุลกัษณะชา่งสงสยั และใฝ่หาคําตอบ การเรียนการสอนวิชา 

การระบายสีนํา้ ของโรงเรียน -บดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี ) นัน้ก็ประสบปัญหาเชน่เดียวกบัท่ีกลา่วมา

ข้างต้น โดยจากการพจิารณาผล -สมัฤทธ์ิการระบายสีนํา้นัน้ นกัเรียนสว่นใหญ่ยงัขาดทกัษะเก่ียวกบั

การเรียนรู้ด้านการระบายสีนํา้ ขาดทกัษะการคดิ สร้างสรรค์ การแสวงหาความรู้ ยงัต้องอาศยัครูเป็น

ศนูย์กลางในการเรียนการสอน จงึต้องใช้วิธีการสอนท่ี เหมาะสมมาแก้ปัญหา เพ่ือพฒันาผ ลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนกัเรียนให้ดีขึน้ 
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 ดงันัน้เพ่ือให้สถานศกึษาและผู้สอนได้ดําเนินการจดักระบวนการเรียนรู้ได้สอดคล้องกบั

มาตรา 24 ในพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิลกัษณะกระบวนการเรียนรู้ท่ีพงึประสงค์ ต้องเป็น

กระบวนการทางปัญญาท่ีพฒันาบคุคลอยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต สามารถเรียนรู้ได้ทกุเวลาทกุสถานท่ี 

เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีความสขุ บรูณาการเนือ้หาสาระตามความเหมาะสมของระดบัการศกึษา

(คณะอนกุรรมการปฏิรูปการเรียนรู้. 2543: บทนํา) 

 การจดัการเรียนการสอนในปัจจบุนัต้องให้ความสําคญักบัการพฒันาทกัษะการเรียนรู้ของ

ผู้ เรียนหลายๆด้าน ทัง้ทกัษะการคดิ ทกัษะชีวิต และทกัษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศฯเป็นต้น ซึง่เป็น

ทกัษะท่ีจําเป็นตอ่การเรียนรู้ของผู้ เรียนในยคุศตวรรษท่ี 21 ซึง่การจดัการเรียนรู้ทําได้โดยใช้วิธีการสอน

ท่ีหลาก -หลายเน้นการบรูณาการ การจดัการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นการจดัเรียนการสอนวิธี

หนึง่ท่ีเน้นกระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูลง

มือปฏิบตัติามความสนใจของผู้ เรียนเอง ผู้ เรียนจะมีโอกาสได้ค้นคว้าข้อมลูได้หลากหลายไมเ่ฉพาะแต่

ในห้องเรียน โดยมีขัน้ตอนการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ เป็นไปตามแผนการท่ีวางไว้ ทําให้ได้มาซึง่คําตอบ

หรือองค์ความรู้ด้วยตวัของผู้ เรียนเอง และจะชว่ยพฒันาผู้ เรียนทัง้ด้านความรู้และทกัษะผา่นการ

ทํางานท่ีมีการค้นคว้าและการใช้ความรู้ในชีวิตจริงโดยมีตวัผลงานและการแสดงออกถึงศกัยภาพจาก

การเรียนรู้ ซึง่สอดคล้องกบัแนวคดิแนวคดิ “การศกึษาสําหรับศตวรรษท่ี 21” (21st  Century Education) 

จะเน้นการเรียนรู้จากการทําโครง -งานมากกวา่การกําหนดเนือ้หาสาระแบบตายตวัตามหลกัสตูร เน้น

ความร่วมมือในการทํางานมากกวา่การแขง่ขนั เน้นการศกึษาจากเว็บไซด์มากกวา่ยดึหนงัสือเรียน

อยา่งเดียว เน้นประเมินผลระหวา่งเรียนเพ่ือปรับปรุงการเรียนรู้มากกวา่ประเมินผลเพ่ือตดัสินผลการ

เรียนเม่ือสิน้สดุการเรียน เน้นการเรียนรู้ท่ีมีความ-หมายตอ่การดําเนนิชีวิตมากก วา่การเรียนรู้ท่ีคบัแคบ

เฉพาะในชัน้เรียน  (คูมื่อครูแหง่ศตวรรษท่ี 21. 2556: บทนํา) การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ต้องก้าวข้าม 

“สาระวิชา” ไปสูก่ารเรียนรู้ “ทกัษะแหง่ศตวรรษท่ี 21” (21st Century Skills) ซึง่ครูจะเป็นผู้สอนไมไ่ด้ 

แตต้่องให้นกัเรียนเป็นผู้ เรียนรู้ด้วย ตนเอง โดยครูจะออกแบบการเรียนรู้ ฝึกฝนให้ตนเองเป็นโค้ช 

(Coach) และอํานวยความสะดวก (Facilitator) (วิจารณ์ พานิช . 2555: 16-21) นอกจากนีก้ารเรียน

การสอนแบบโครงงานยงัชว่ยพฒันาทกัษะการเรียนรู้ในด้านตา่งของผู้ เรียนท่ีสอดแทรกอยูร่ะหวา่งทํา

กิจกรรมโครงงาน  เชน่ การมีสว่นร่วมแสดงความคดิเห็นในระหวา่งเรียน การวางแผนทํางานอยา่งเป็น

ระบบร่วมมือทํางานเป็นทีม  รู้จกัการสร้างสรรค์และนําเสนอผลงาน รู้จกัการแก้ปัญหา เป็นต้น โดยท่ี

ทกัษะเหลา่นีจ้ะเป็นทกัษะท่ีสําคญัสําหรับการใช้ชีวิตตอ่ไปในอนาคต ซึง่สอดคล้องกบั วิจารณ์ พานิช 

(2555: 16-21) ได้กลา่วถึงทกัษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21(21st Century Skills)  ดงันี ้

 ทกัษะของคนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีทกุคนจะต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ การเรียนรู้ 3R x 7C 

 3R คือ Reading (อา่นออก), (W)Riting (เขียนได้), และ (A)Rithemetics (คดิเลขเป็น) 
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     7C ได้แก่  

         Critical Thinking and Problem Solving (ทกัษะด้านการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ และทกัษะใน

การแก้ปัญหา) 

         Creativity and Innovation (ทกัษะด้านการสร้างสรรค์ และนวตักรรม) 

         Cross-cultural Understanding (ทกัษะด้านความเข้าใจความตา่งวฒันธรรม ตา่งกระบวนทศัน์) 

         Collaboration, Teamwork and Leadership (ทกัษะด้านความร่วมมือ การทํางานเป็นทีม 

และภาวะผู้ นํา) 

         Communications, Information, and Media Literacy (ทกัษะด้านการส่ือสารสารสนเทศ 

และรู้เทา่ทนัส่ือ) 

         Computing and ICT Literacy (ทกัษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสาร) 

         Career and Learning Skills (ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้) 

 จากปัญหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนการระบายสีนํา้ของนกัเรียนท่ียงัไมดี่อนัเน่ืองจากบริบทท่ี

กลา่วมาข้างต้นผู้ วิจยัจงึคดิท่ีจะใช้ Project based teaching Model หรือการจดัการเรียนรู้โดยใช้

โครงงานเป็นฐาน ซึง่เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกบัแนวคดิ การจดัการศกึษาสําหรับศตวรรษท่ี 

21 มาประยกุต์ใช้ในรายวิชาการระบายสีนํา้ โดยจะทําการศกึษาผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในเร่ืองการ

ระบายสีนํา้ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 ทัง้นีเ้พ่ือนําผลการวิจยัท่ีได้มาใช้เป็นแนวทางในการ

จดัการเรียนการสอนวิชาศลิปะ และพฒันาปรับปรุงการจดัการเรียนรู้ให้เกิดประสทิธิภาพสงูสดุแก่

ผู้ เรียนตอ่ไป 

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้เร่ือง  การระบายสีนํา้ก่อนและหลงัการทดลองสอน 

โดยการใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

 2. เพ่ือศกึษาทกัษะการเรียนรู้ของผู้ เรียน  โดยการใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

 

ความสาํคัญของการวิจัย 

 1.  เป็นประโยชน์ตอ่ครูผู้สอนศลิปะ องค์กรทางการศกึษา ท่ีจะสามารถนําเอารูปแบบการสอน

แบบโครงงานไปประยกุต์ใช้ในการพฒันาผู้ เรียนได้  

 2.  ทําให้ทราบทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียน หลงัจากสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน 
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ขอบเขตของการวิจัย 

 1. ประชากร ท่ีใช้ในการ วิจยัครัง้นีเ้ป็น นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนบดนิทรเดชา  

(สงิห์ -สิงหเสนี) จํานวน 680 คน 

 2.  กลุม่ตวัอยา่ง คือนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี ) 

สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษาเขต 2 ท่ีได้จากการสุม่ตวัอยา่งอยา่งงา่ย (Simple Random 

Sampiing) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุม่ จากทัง้หมด 16 ห้องเรียน เลือกมา 1 ห้องเรียน จํานวน 

20 คน โดยแตล่ะห้องเรียนมีนกัเรียนกลุม่เก่ง ปานกลาง และออ่นคละกนั 

 3.  ตวัแปร    ตวัแปรต้น     คือ   รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

  ตวัแปรตาม    คือ 1. ผลสมัฤทธ์ิด้านความรู้ความเข้าใจเร่ืองการระบายสีนํา้ 

            2. ผลสมัฤทธ์ิด้านทกัษะการระบายสีนํา้ 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกนั ผู้ วิจยัขอกําหนดความหมายของคําศั พท์เฉพาะบางคําในการ

วิจยัครัง้นี ้

 1. ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้เร่ือง การระบายสีนํา้ หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอน 

ท่ีจะทําให้นกัเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมทางด้านความรู้ความเข้าใจ และทกัษะการระบายสีนํา้  

สามารถวดัได้โดยใช้แบบทดสอบ วดัผลสมัฤทธ์ิด้านความรู้ความเข้าใจเร่ืองการระบายสีนํา้และเกณฑ์

การประเมนิผลงานท่ีเป็นผลสมัฤทธ์ิด้านทกัษะการระบายสีนํา้ ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้  

 2. ทกัษะการเรียนรู้ หมายถึง  พฤตกิรรมของผู้ เรียนท่ีสงัเกตได้ ได้แก่ ทกัษะการส่ือสารและ

แสดงความคดิเหน็ ทกัษะการสร้างสรรค์ผลงาน ทกัษะด้านความร่วมมือทํางานเป็นทีม ทกัษะการใช้

ส่ือสารสนเทศ ทกัษะการแก้ปัญหา ในขณะท่ีผู้ เรียนอยูใ่นกระบวนการเรียนรู้หรือหลงัจากเกิดการ

เรียนรู้แล้ว สามารถวดัได้โดยใช้แบบสงัเกต พฤตกิรรม 

 3. การสอนแบบโครงงาน หมายถึง  การจดัการเรียนการสอนโดยท่ีผู้ เรียนได้เรียนรู้ผา่น

โครงงาน ทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตวัเอง ได้เรียนวิธีการเรียนรู้ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วย

ตนเอง รวมทัง้ปลกูฝังนิสยัรักการเรียนรู้ อนัจะนําไปสูก่ารเป็นบคุคลแหง่การเรียนรู้ได้ในท่ีสดุ 

 

สมมตฐิานการวิจัย 

 นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

 - ผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียน ด้านความ รู้เร่ืองการร ะบายสีนํา้ ของผู้ เรียน หลงัการเรียนด้วย

รูปแบบการสอนแบบโครงงานสงูกวา่ก่อนเรียน  ทดสอบด้วย t-test for dependent มีนยัสําคญัทาง

สถิตท่ีิ .01 
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 - ผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียน ด้านทกัษะ การระบายสีนํา้ ของผู้ เรียน หลงัการเรียนด้วยรูปแบบ

การสอนแบบโครงงานสงูกวา่ก่อนเรียน ทดสอบด้วย t-test for dependent มีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ .01 

  

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคดิท่ีใช้ในการวิจยั 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบการสอนแบบ

โครงงาน(Project Base 

 
การระบายสนีํา้ 

ทักษะการเรียนรู้ 

การจัดการเรียนการสอน

เร่ือง การระบายสนีํา้ ด้วย

รูปแบบการสอนแบบ

โครงงาน 

ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้

เร่ืองการระบายสนีํา้ 

ทักษะการเรียนรู้ใน

ศตวรรษที่ 21 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 

 การวิจยัเร่ือง การพฒันาผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้เร่ือง การระบายสีนํา้ ด้วยวิธีการสอนแบบ

โครงงาน ผู้ วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง ดงันี ้

1. หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

2. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการสอนแบบโครงงาน 

3. เอกสารเก่ียวกบัการระบายสีนํา้         

4. เอกสารเก่ียวกบัทกัษะการเรียนรู้ 

5. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุะศักราช 2551 

 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช 2551(กระทรวงศกึษาธิการ . 2551: 1-

20) ได้กําหนดกรอบการจดัการศกึษาไว้ ดงันี ้

 เอกสารหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช ๒๕๕๑ นี ้จดัทําขึน้สําหรับ

ท้องถ่ิน และสถานศกึษาได้นําไปใช้เป็นกรอบและทศิทางในการจดัทําหลกัสตูรสถานศกึษา และจดัการ

เรียน การสอนเพ่ือพฒันาเดก็และเยาวชนไทยทกุคนในระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐานให้ มีคณุภาพด้าน

ความรู้ และทกัษะท่ีจําเป็นสําหรับการดํารงชีวิตในสงัคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง และแสวงหาความรู้ เพ่ือ

พฒันาตนเอง อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต 

 วิสัยทัศน์  

 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพฒันาผู้ เรียนทกุคน ซึง่เป็ นกําลงัของชาตใิห้ เป็น 

มนษุย์ท่ีมีความสมดลุทัง้ด้ านร่างกาย ความรู้  คณุธรรม มีจิตสํ านกึในความเป็ นพลเมืองไทยและเป็ น

พลโลก ยดึมัน่ในการปกครองตามระบ อบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ ทรงเป็นประมขุ มีความรู้

และทกัษะ  พืน้ฐาน รวมทัง้ เจตคต ิท่ีจําเป็ นต่อการศกึษาต่อ การประกอบ อาชีพและการศกึษาตลอด

ชีวิต โดยมุ่ งเน้น ผู้ เรียนเป็นสําคญับนพืน้ฐานความเช่ื อว่า ทกุคนสามารถเรียนรู้ และพฒันาตนเองได้

เตม็ตามศกัยภาพ 

 หลักการ 

  หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มีหลกัการท่ีสําคญั ดงันี ้ 

 1. เป็นหลกัสตูรการศกึษาเพ่ือความเป็ นเอกภาพของชาติ  มีจดุหมายและมาตรฐานการ

เรียนรู้ เป็นเป้าหมายสําหรับพฒันาเดก็และเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคต ิและคณุธรรมบนพืน้ฐาน  

ของความเป็นไทยควบคูก่บัความเป็นสากล  
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 2.  เป็นหลกัสตูรการศกึษาเพ่ื อปวงชน ท่ีประชาชนทกุคนมีโอกาสได้ รับการศกึษาอย่ างเสมอ

ภาค และมีคณุภาพ  

 3. เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ให้สงัคมมีส่วนร่วมในการจดัการศกึษา  

ให้สอดคล้องกบัสภาพและความต้องการของท้องถ่ิน  

 4. เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีมีโครงสร้ างยืดหยุ่ นทัง้ด้ านสาระการเรียนรู้  เวลาและการจดั          

การเรียนรู้  

 5.  เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  

 6. เป็ นหลกัสตูรการศกึษาสําหรับการศกึษาในระบบ นอกระบบ และตามอธัยาศยั 

ครอบคลมุ ทกุกลุม่เป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 

 จุดหมาย  

 หลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุ่ งพฒันาผู้ เรียนให้ เป็นคนดี มีปั ญญา มีความสขุ            

มีศกัยภาพในการศกึษาต่ อ และประกอบ อาชีพ จงึกําหนดเป็ นจดุหมายเพ่ือให้ เกิดกบัผู้ เรียน เม่ือจบ

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน ดงันี ้ 

 1.  มีคณุธรรม จริยธรรม และคา่นิยมท่ีพงึประสงค์ เห็นคณุคา่ของตนเอง มีวินยัและปฏิบตัติน 

ตามหลกัธรรมของพระพทุธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 2.  มีความรู้  ความสามารถในการส่ือสาร การคดิ การแก้ ปัญหา การใช้ เทคโนโลยี และมี

ทกัษะชีวิต  

 3.  มีสขุภาพกายและสขุภาพจติท่ีดี มีสขุนสิยั และรักการออกกําลงักาย  

 4.  มีความรักชาต ิมีจติสํานกึในความเป็ นพลเมืองไทยและพลโลก ยดึมัน่ในวิถีชีวิตและ  การ

ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ  

 5.  มีจติสํานกึในการอนรัุกษ์ วฒันธรรมและภมูิปั ญญาไทย การอนรัุกษ์ และพฒันา

สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะท่ีมุง่ทําประโยชน์และสร้างสิ่งท่ีดีงามในสงัคม และอยู่ ร่วมกนัในสงัคมอย่ าง

มีความสขุ 

 สมรรถนะสาํคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพงึประสงค์  

 ในการพฒันาผู้ เรียนตามหลกัสู ตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุ่ งเน้นพฒันาผู้ เรียนให้ มี 

คุณ-ภาพตามมาตรฐานท่ีกําหนด ซึง่จะช่ วยให้ ผู้ เรียนเกิดสมรรถน ะสําคญัและคณุลกัษณะอนัพงึ

ประสงค์ ดงันี ้ สมรรถนะสําคญัของผู้ เรียน หลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุ่ งให้ผู้ เรียนเกิด

สมรรถนะสําคญั 5 ประการ ดงันี ้ 
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 1.  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและสง่สาร มีวฒันธรรมในการใช้  

ภาษาถ่ายทอดความคดิ ความรู้ ความเข้ าใจ ความรู้ สกึ และทศันะของตนเองเพ่ือแลกเปล่ียนข้ อมลู

ขา่วสาร และประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ตอ่การพฒันาตนเองและสังคม รวมทัง้การเจรจาต่ อรอง

เพ่ือขจดั  และลดปัญหาความขดัแย้ งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่ รับข้อมลูข่าวสารด้วยหลกัเหตผุลและ

ความถกูต้อง ตลอด-จนการเลือกใช้วิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานงึถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเอง

และสงัคม  

 2.  ความสามารถในการคดิ เป็ นความสามารถในกา รคดิวิเคราะห์  การคดิสงัเคราะห์  การคดิ 

อย่างสร้างสรรค์  การคดิอย่ างมีวิจารณญาณ และการคดิเป็ นระบบ เพ่ือนําไปสู่ การสร้างองค์ความรู้

หรือสารสนเทศเพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมได้อยา่งเหมาะสม  

 3. ความสามารถในการแก้ ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ ปัญหาและอปุสรรคต่าง ๆ ท่ี

เผชิญได้ อย่างถกูต้ องเหมาะสมบนพื ้ นฐานของหลกัเหตผุล คณุธรรมและข้ อมลูสารสนเทศ เข้ าใจ  

ความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตกุารณ์ตา่งๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้  ประยกุต์ความรู้มาใช้ 

ในการป้ องกนัและแก้ ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานงึถึงผลกระทบท่ีเกิดขึน้   

ตอ่ตนเอง สงัคมและสิง่แวดล้อม  

 4. ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต เป็นความสามารถในการนํากระบวนการต่างๆ ไปใช้ใน 

การดําเนินชีวิตประจําวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อยา่งตอ่เน่ือง การทํางาน และการอยู่ ร่วมกนั 

ในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพนัธ์อนัดีระหว่างบคุคล การจดัการปั ญหาและความขดัแย้ งตา่งๆ 

อย่างเหมาะสม การปรับตวัให้ ทนักบักา รเปล่ียนแปลงของสงัคมและสภาพแวดล้ อม และการรู้ จกั 

หลีกเล่ียงพฤตกิรรมไมพ่งึประสงค์ท่ีสง่ผลกระทบตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน  

 5. ความสามารถในการใช้ เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลื อก และใช้  เทคโนโลยีด้าน

ต่างๆ  และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  เพ่ือการพฒันาตนเองและสงัคม ใน ด้านการเรียนรู้           

การส่ือสาร การทํางาน การแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ ถกูต้อง เหมาะสม และมีคณุธรรม 

 คุณลักษณะอันพงึประสงค์  

 หลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุ่ งพฒันาผู้ เรียนให้ มีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  

เพ่ือให้ สามารถอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมได้อยา่งมีความสขุ ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดงันี ้ 

1.  รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  

2.  ซ่ือสตัย์สจุริต  

3.  มีวินยั 

4.  ใฝ่เรียนรู้  

 5.  อยูอ่ย่างพอเพียง  

6.  มุง่มัน่ในการทํางาน 
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7.  รักความเป็นไทย  

8.  มีจิตสาธารณะ 

 การจัดการเรียนรู้  

 การจดัการเรียนรู้ เป็นกระบวนการสําคญัในการนําหลกัสตูรสู่ การปฏิบตั ิหลกัสตูรแกนกลาง  

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน เป็นหลกัสตูรท่ีมีมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะสําคญัและคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์

ของผู้ เรียน เป็นเป้าหมายสําหรับพฒันาเดก็และเยาวชน  

 ในการพฒันาผู้ เรียนให้ มีคณุสมบตัติามเป้ าหมายหลกัสตูร  ผู้ สอนพยายามคดัสรร  

กระบวนการเรียนรู้ จดัการเรียนรู้โดยชว่ยให้ผู้ เรียนเรียนรู้ผา่นสาระท่ีกําหนดไว้ในหลกัสตูร 8 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้  รวมทัง้ปลกูฝังเสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  พฒันาทกัษะต่างๆ อนัเป็น สมรรถนะ

สําคญัให้ผู้ เรียนบรรลตุามเป้าหมาย 

 1. หลักการจัดการเรียนรู้  การจดัการเรียนรู้ เพ่ือให้ ผู้ เรียนมีความรู้ ความสามารถตาม

มาตรฐานการเรียนรู้  สมรรถนะสําคญั และ คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ ตามท่ีกําหนดไว้ ในหลกัสตูร

แกนกลางการศกึษา ขัน้พืน้ฐาน โดยยดึหลกัวา่ ผู้ เรียนมีความสําคญัท่ีสดุ เช่ือว่าทกุคนมีความสามารถ

เรียนรู้และพฒันา  ตนเองได้  ยดึประโยชน์ ที่เกิดกบัผู้ เรียน กระบวนการจดัการเรียนรู้ ต้องส่งเสริมให้

ผู้ เรียน สามารถพฒันา ตามธรรมชาตแิละเตม็ตามศกัยภาพ คํานงึถึงความแตกต่ างระหว่างบคุคลและ

พฒันาการทางสมอง เน้นให้ความสําคญัทัง้ความรู้ และคณุธรรม 

 2. กระบวนการเรียนรู้ การจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคญั ผูเ้รียนจะต้องอาศยักระบวนการ

เรียนรู้ท่ี หลากหลาย เป็นเคร่ืองมือท่ีจะนําพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลกัสตูรกระบวนการเรียนรู้ที่จําเป็น 

สําหรับผู้ เรียน อาท ิกระบวนการเรียนรู้ แบบบรูณาการ กระบวนการสร้ างความรู้  กระบวนการคดิ  

กระบวนการทางสงัคม กระบวนการเผชญิสถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้ จากประสบการณ์จริง 

กระบวนการปฏิบตั ิลงมือทําจริง กระบวนการจดัการ กระบวนการวิจยั  กระบวนการเรียนรู้ การเรียนรู้

ของตนเอง กระบวนการพฒันาลกัษณะนิสยั  กระบวนการเหล่ านีเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้

ท่ีผู้ เรียนควรได้รับการฝึกฝน พฒันา เพราะจะสามารถช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ ได้ดี บรรลเุป้าหมาย

ของหลกัสตูร ดงันัน้ ผู้ สอน  จงึจําเป็ นต้องศกึษาทําความเข้ าใจในกระบวนการเรียนรู้ ต่างๆ เพ่ือให้

สามารถเลือกใช้ในการจดั กระบวนการเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 3. การออกแบบการจัดการเรียนรู้  ผู้ สอนต้องศกึษาหลกัสตูรสถานศกึษาให้ เข้าใจถึง

มาตรฐานการเรียนรู้  ตวัชีว้ดั สมรรถนะ  สําคญัของผู้ เรียน คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  และสาระการ

เรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียน แล้วจงึพจิารณา ออกแบบการจดัการเรียนรู้โดยเลือกใช้ วิธีสอนและเทคนิค

การสอน ส่ือ /แหล่งเรียนรู้ การวดัและ  ประเมินผล เพ่ือให้ ผู้ เรียนได้พฒันาเตม็ตามศกัยภาพและบรรลุ

ตามเป้าหมายท่ีกําหนด 
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 4. บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน การจดัการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้ เรียนมีคณุภาพตามเป้ าหมาย

ของหลกัสตูร ทัง้ผู้สอนและผู้ เรียน ควรมีบทบาท ดงันี ้

  4.1 บทบาทของผู้สอน  

   1) ศกึษาวิเคราะห์ผู้ เรียนเป็นรายบคุคล และนําข้อมลูมาใช้ในการวางแผน การจดัการเรียนรู้ 

ท่ีท้าทายความสามารถของผู้ เรียน  

   2) กําหนดเป้าหมายท่ีต้องการให้เกิดขึน้กบัผู้ เรียน ด้านความรู้และทกัษะ กระบวนการ 

ท่ีเป็นความคดิรวบยอด หลกัการ และความสมัพนัธ์ รวมทัง้คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  

   3) ออกแบบการเรียนรู้ และจดัการเรียนรู้ ท่ีตอบสนองความแตกต่ างระหว่ างบคุคล  

และพฒันาการทางสมอง เพ่ือนําผู้ เรียนไปสูเ่ป้าหมาย  

   4) จดับรรยากาศท่ีเอือ้ตอ่การเรียนรู้ และดแูลชว่ยเหลือผู้ เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 

    5) จดัเตรียมและเลือกใช้ส่ือให้เหมาะสมกบักิจกรรม นําภมูิปัญญาท้องถ่ิน เทคโนโลยี

ท่ีเหมาะสมมาประยกุต์ใช้ในการจดัการเรียนการสอน  

   6) ประเมินความก้าวหน้าของผู้ เรียนด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เหมาะสมกบั  ธรรมชาติ

ของวิชาและระ-ดบัพฒันาการของผู้ เรียน  

   7) วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ ในการซ่อมเสริมและพฒันาผู้ เรียน รวมทัง้  ปรับปรุง

การจดัการเรียนการสอนของตนเอง 

  4.2 บทบาทของผู้เรียน  

   1) กําหนดเป้าหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง  

   2) เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหลง่การเรียนรู้ วิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อความรู้ ตัง้คําถาม 

คดิหาคําตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการตา่งๆ 

    3) ลงมือปฏิบตัจิริง สรุปสิ่งท่ีได้ เรียนรู้ ด้วยตนเอง และนําความรู้ ไปประยกุต์ ใช้ ใน

สถานการณ์ตา่งๆ  

   4)  มีปฏิสมัพนัธ์ ทํางาน ทํากิจกรรมร่วมกบักลุม่และครู  

   5)  ประเมินและพฒันากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอยา่งตอ่เน่ือง 

 

2.  เอกสารที่เก่ียวข้องกับการสอนแบบโครงงาน 

 2.1 ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

 แนวคดิการจดัการเรียนรู้แบบโครงการ เร่ิมแตปี่ ค.ศ. 1900 เป็นต้นมา การจดักิจกรรมการเรียน

การสอนเร่ิมมุง่เน้นการจดักิจกรรมให้ผู้ เรียนมีโอกาสได้ลงมือปฏิบตัจิริงให้มากในทกุขัน้ตอน ซึง่ได้รับ

อิทธิพลจากนกัจิตวิทยาในแนวใหมท่ี่มุง่ให้ผู้ เรียนสํารวจตนเอง ค้นหาความถนดัและปัญหาท่ีตนสนใจ 

ผู้ เรียนมีโอกาสท่ีจะเลือกวางแผนและดําเนินการด้วยตนเอง ซึง่การเรียนและ ปฏิบตัดิงักลา่วาเรียกวา่ 

การสอนแบบโครงการ (Project Method) โดยอาศยัหลกัปรัชญาของ John Dewey ซึ่ งเป็น การสอนท่ี

ชว่ยให้ผู้ เรียนคดิเป็น ทําเป็น และแก้ปัญหาได้ดีท่ีสดุ (ชยัวฒัน์ สทุธิรัตน์. 2558: 356) 
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 ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนรู้แบบโครงงานนัน้ เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ี เน้นผู้ เรียน

เป็นสําคญั เปิดโอกาสให้นกัเรียนเรียนรู้เร่ืองใดเร่ืองหนึง่ตามความสนใจของนกัเรียนเอง โดยผา่น

กระบวนการท่ีเน้นทกัษะ กระบวนการคดิ กระบวนการแก้ปัญหา ทําให้นกัเรียนเข้าใจและมีความรู้

อยา่งลกึซึง้ ซึง่มีทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง ดงัตอ่ไปนี ้ 

 ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง(Constructivism) 

 สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาติ (2541: 25) ได้สรุปแนวคดิทฤษฎีการสร้างการเรียนรู้

ด้วยตนเองไว้วา่  การสร้างองค์ความรู้เป็นเร่ืองเก่ียวกบักิจกรรมทางกลไกและกล้ามเนือ้ท่ีเป็นรากฐาน

ของการปฏิบตักิารของสมอง การเจริญงอกงามทางสตปัิญญาเป็นผลมาจากการปะทะสงัสรรค์ (Interaction) 

กบัสิง่แวดล้อม ทําให้เกิดการพฒันาได้เชน่เดียวกบัการพฒันาร่างกายและจะพฒันาถึงขีดสดุในระยะ

วยัรุ่น วีก็อทสกี  ้(Vygotsky) นกัจติวิทยาชาวรัสเซีย และเพียเจต์ (Piaget) นกัทฤษฎีการเรียนรู้ในกลุม่

พทุธนิยม  (Contivism) ให้ความสนใจศกึษาเร่ืองพฒันาการทางเชาว์ปัญญา กระบวนการรู้คดิหรือ

กระบวนการทางปัญญา โดยท่ีกระบวนการรู้คดิหมายถึง กระบวนการของสมองในการปรับเปล่ียน ลด 

ตดัทอน ขยาย จดัเก็บและใช้ข้อมลูท่ีรับเข้ามาทางประสาทสมัผสั การบอกความหมายของสิ่งท่ีรับรู้   

สิ่งเดียวกนัสําหรับแตล่ะคนยอ่มตา่งกนัเน่ืองจากมีประสบการณ์ท่ีแตกตา่งกนั แนวคดิดงักลา่วเป็น

รากฐานสําคญัของทฤษฎีการสร้างการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยให้ความสําคญัของกระบวนการและ

วิธีการเรียนรู้ของบคุคลในการสร้างความรู้ความเข้าใจจากประสบการณ์ เช่ือวา่การสร้างการเรียน รู้เป็น

กระบวนการทัง้ทางด้านสตปัิญญาและสงัคม การเรียนรู้เป็นเร่ืองเฉพาะตวั การตีความหมายของสิง่ท่ี

เรียนรู้เป็นไปตามประสบการณ์เดมิ ความเช่ือ ความสนใจ และภมูิหลงั 

 การนําทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองไปใช้ในการจดัการเรียนรู้สามารถทําได้ดงันี ้

(พจนา ทรัพย์สมาน. 2549: 6-7) 

 1. ผลการเรียนรู้มุง่เน้นท่ีกระบวนการสร้างความรู้โดยนกัเรียนต้องฝึกฝนสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

 2. เป้าหมายของการเรียนรู้เปล่ียนแปลงจากการถ่ายทอดสาระความรู้ท่ีตายตวัเป็นวิธีการ

เรียนรู้ 

 3. นกัเรียนต้องเรียนรู้จากประสบการณจริง ได้จดักระทํา ศกึษา สําร วจ ลองผิดลองถกูจน

เกิดเป็นความรู้ความเข้าใจ 

 4. ให้นกัเรียนได้ใช้ปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคมเพ่ือการร่วมมือในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่มกนั 

 5. นกัเรียนเป็นผู้ เลือกสิ่งท่ีต้องการเรียน ตัง้กฎระเบียบ รับผิดชอบและแก้ปัญหาการเรียน

ของตนเอง 

 6. ครูเปล่ียนบทบาทจากผู้ ถ่ายทอดค วามรู้เป็นผู้ อํานวยความสะดวกชว่ยเหลือนกัเรียนใน

การเรียนรู้ การเรียนรู้เปล่ียนจากการให้ความรู้เป็นการให้นกัเรียนสร้างความรู้ 

 7. การประเมินผลการเรียนรู้ใช้วิธีการท่ีหลากหลาย 
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 ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) 

 พจนา ทรัพย์สมาน (2549: 6-7) ได้สรุปแนวคดิของทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดย  

การสร้างสรรค์ชิน้งานไว้วา่ มีพืน้ฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการทางสตปัิญญาของเปียเจท์ (Piaget) ซึง่

เพเพอร์ท (Papert) แหง่สถาบนัเทคโนโลยีแมสซาซูเซตส์เป็นผู้พฒันาขึน้โดยมีแนวคดิวา่ การเรียนรู้ท่ี ดี

เกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของนกัเรียน หากนกัเรียนมีโอกาสได้สร้างความคดิ

และนําความคดินัน้ออกมาเป็นรูปธรรมท่ีชดัเจน เม่ือนกัเรียนสร้างสิ่งใดสิ่งหนึง่ขึน้มาในโลกก็หมายถึง 

การสร้างความรู้ขึน้ในตนเองนัน่เอง ความรู้ท่ีนกัเรียนสร้างขึน้ในตนเองนีจ้ะมีความหมายตอ่นกัเรียนจะ

อยูค่งทนไมลื่มง่าย สามารถถ่ายทอดให้ผู้ อ่ืนเข้าใจความคดิของตนเองได้ดีและเป็นรากฐานให้สามารถ

สร้างความรู้ใหมไ่ด้อยา่งไมมี่ท่ีสิน้สดุ 

 สําหรับการประยกุต์ใช้ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรร ค์ชิน้งาน              

(สชุิน เพ็ชรักษ์. 2544: 3-4) มีหลกัการสําคญัในกระบวนการสง่เสริมการเรียนรู้ คือ 

 1. การเช่ือมโยงสิ่งท่ีรู้แล้วกบัสิ่งท่ีกําลงัเรียน 

 2. การเปิดให้โอกาสนกัเรียนเป็นผู้ ริเร่ิมทําโครงการท่ีตนเองสนใจใคร่รู้ และได้รับการสนบัสนนุ

อยา่งเหมาะสมจากครูผู้ซึง่ได้รับการฝึกฝนให้มีความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้อยา่งลกึซึง้ 

 3. เปิดโอกาสให้นกัเรียนมีการแลกเปล่ียนความคดิ กระบวนการเรียนรู้ และนําเสนอผลการ

วิเคราะห์ของตนเอง 

 4. ให้เวลาทําโครงการอยา่งตอ่เน่ือง 

 แนวคดิของทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructionism) และทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) เพ่ือการแก้ปัญหาอยา่งมีหลกัการและ  

มีเหตผุล เป็นระบบ เช่ือมโยงสมัพนัธ์กบัสรรพสิ่งได้อยา่งถกูวิธี ฝึกให้นกัเรียนได้คดิอยา่งภาพรวมเป็น

หนึง่เดียวกนัหรือเป็นองค์รวมหรือบรูณาการ 

 ทฤษฎีการทาํงานกลุ่ม 

 ทฤษฎีเก่ียวกบักลุม่และทํางานกลุม่เป็นเร่ืองเก่ียวกบัการพยายามสร้างแรงจงูใจในระดบั

สงูสดุเทา่ท่ีจะเป็นไปได้เพ่ือให้สามารถทํางานร่วมกนัได้ดี ในเร่ืองของทฤษฎีการทํางานกลุม่นี ้สมยศ 

นาวีการ (2523: 234) และเยาวพา เตชะคปุต์ (2517: 1) ได้นําเสนอทฤษฎีท่ีนา่สนใจไว้ดงันี ้

 1. ทฤษฎีการทาํงานร่วมกัน  ได้รับการพฒันาขึน้มาโดยจอร์จ โฮเมนส์ (Gorge Homans) 

ทฤษฎีนีอ้ธิบายเป็นหลกัการสําคญัไว้วา่ การกระทําร่วมกนัเป็นกลุม่ประกอบด้วยองค์ประกอบพืน้ฐาน

สําคญั 3 ประการ คือ กิจกรรม การกระทําร่วมกนัและความรู้สกึ องค์ประกอบทั ้ ง 3 จะเก่ียวข้องกนั

โดยตรงกลา่วคือ ถ้าหากวา่บคุคลย่ิงมีสว่นร่วมในกิจกรรมมากเทา่ใดการกระทําร่วมกนัและความรู้สกึ

ของเขาจะมีมากขึน้ด้วย บคุคลตา่งๆ ภายในกลุม่ต้องไปเก่ียวข้องกบับคุคลอ่ืน ไมเ่พียงแตอ่ยูใ่กล้ชดิกนั

เทา่นัน้ พวกเขาจะต้องทําการตดัสนิใจตดิตอ่ ส่ือสาร สนบัสนนุ ประสานงานเพ่ือให้การทํางานประสบ
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ผลสําเร็จตามเป้าหมายของกลุม่ สมาชกิภายในกลุม่ หรือองค์กรท่ีเก่ียวพนักนัในลกัษณะดงักลา่วมี

แนวโน้มท่ีจะรวมกนัเข้าเป็นกลุม่ท่ีมีพลงัสงูมาก กลา่วโดยสรุปแล้วทฤษฎีนีเ้ช่ือวา่ การทํางานกลุม่นัน้ 

จะต้องให้ได้ทัง้ผลงานและความร่วมมือร่วมใจของผู้ ทํางานประกอบเข้าด้วยกนั 

 2. ทฤษฎีกระบวนการกลุ่ม กระบวนการกลุม่เป็นเร่ืองการทํางานของกลุม่ ทฤษฎีมุง่ศกึษา

หาความรู้เพ่ือจะนําไปใช้ในการปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลงทศันคตแิละพฤตกิรรมของคนอนัจะเป็น

ประโยชน์ในด้านการเสริมสร้างความสมัพนัธ์และปรับปรุงการทํา งานของกลุม่ให้มีประสิทธิภาพ 

เนือ้หาของทฤษฎีนีจ้งึมุง่ศกึษาเร่ืองธรรมชาตขิองคน พฤตกิรรมของคน ธรรมชาตขิองกลุม่ ลกัษณะ

การรวมตวัของกลุม่องค์ประกอบตา่งๆ ท่ีสําคญัของกระบวนการทํางานของกลุม่ เป็นต้น  

 สาํหรับประโยชน์ของการทาํงานกลุ่ม ได้มีผู้กล่าวไว้ ดังนี ้

 ดนั (Dunn. 1972: 154) ได้กลา่ววา่ การสร้างกลุม่เลก็ๆ ท่ีมีความสมัพนัธ์ตอ่กนัในการเรียน

จะเป็นการป้องกนัไมใ่ห้เดก็มีความรู้สกึโดดเด่ียวหรืออยูค่นเดียว เน่ืองจากมีการทํางานร่วมกนั ตา่งฝ่าย

ตา่งรับฟังความคดิเห็นของกนัและกนั และชว่ยกนัรับผิดชอบในด้านการเรียนด้วย ความเช่ือมัน่ในตนเอง 

นอกจากนีก้ารเรียนโดยการทํางานเป็นกลุม่ยงัทําให้รู้สกึสนกุสนาน และสร้างความสามคัคีภายในกลุม่

ให้ตา่งวางใจวา่แตล่ะคนจะชว่ยกนัสง่เสริมให้กลุม่มีความก้าวหน้า 

 ยงั (Young. 1972: 634) ได้อธิบายข้อได้เปรียบของการเรียนโดยให้ทํางานเป็นกลุม่วา่ 

 1. ครูมีโอกาสนําพลงักลุม่ของนกัเรียนมาใช้ประโยชน์ตอ่การจดัการเรียนการสอน ทําให้ครูมี

เวลามากขึน้ ในการชว่ยเหลือนกัเรียนแตล่ะคน เพราะนกัเรียนจะเป็นผู้อธิบายกระบวนการเรียนรู้ซึง่กนั

และกนัในกลุม่ของตนเอง ในขณะท่ีครูอธิบายปัญหาท่ีกลุม่อ่ืนสงสยัและแก้ปัญหาไมไ่ด้ 

 2. การทํางาน ของครูมีความตอ่เน่ืองมากขึน้ เพราะแบง่กลุม่นกัเรียนแล้วแทนท่ีครูจะตอบ

ปัญหานกัเรียน 25-40 คนทัง้ชัน้ก็จะเป็นวา่ครูตอบปัญหาของกลุม่เพียง 4-5 กลุม่เทา่นัน้ ปัญหาท่ีจะ

มาถึงครูต้องอธิบายให้ฟังจงึมกัเป็นปัญหาท่ีกลุม่ชว่ยกนัตอบแล้วตอบไมไ่ด้เทา่นัน้    

 3. บรรยากาศในการเรียนเป็นกนัเองมากขึน้ทําให้นกัเรียนรู้สกึสบายใจและไมเ่คร่งเครียดเม่ือ

ทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ 

 4. ชว่ยแก้ปัญหาท่ีไมก่ล้าแสดงออกของนกัเรียนบางคน เพราะการทํางานร่วมกนัจะทําให้ทกุ

คนรู้สกึวา่ตนมีความสําคญัตอ่กลุม่เทา่ๆ กนั ความเช่ือมนัในตนเองก็อาจถกูกระ ตุ้นให้เพิ่มมากย่ิงขึน้

และความ 

 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้นําแนวคดิทฤษฎีการสร้างการเรียนรู้ด้วยตวัเอง โดยการสร้างชิน้งาน 

ใช้ทฤษฎีการทํางานร่วมกนัและกระบวนการกลุม่มาใช้ในการจดัการเรียนรู้ โดยจดันกัเรียนท่ีมีความสามารถ

แตกตา่งกนัมารวมกลุม่กนักลุม่ละ 5 คน ให้สมาชิกในกลุม่ทํางานร่วมกนัอยา่งเป็นขัน้ตอน ค้นคว้า แก้ปัญหา 

สร้างสรรค์ชิน้งาน สรุปและนําเสนอ เพ่ือให้นกัเรียนได้รับการฝึกค้นคว้าหาความรู้และทํางานร่วมกนัได้ 
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 2.2 ความหมายของการสอนแบบโครงงาน 

 มีนกัการศกึษาหลายทา่นรวมทัง้สถาบนัทางการศกึษาได้ให้ความหมายของการสอนแบบ

โครงงานดงันี ้

 ญาดาพนิต พิณกลุ  (2539: 282) ได้อธิบายการสอนแบบโครงการหมายถึง การสอนท่ีมุง่ให้

ผู้ เรียนได้ทํากิจกรรมท่ีเป็นปัญหาตามสภาพความเป็นจริงในชีวิตประจําวนั และใช้วสัดใุนการก่อสร้าง

สิ่งหนึง่สิ่งใดขึน้มาเป็นผลงานของผู้ เรียนท่ีสามารถกระทําออกมาได้เป็นผลสําเร็จ ซึง่เป็นประโยชน์

ในทางสร้างสรรค์ตอ่ตนเอง และสว่นรวมโดยผู้ เรียนจะต้องเป็นผู้วางโครงการและทํากิจกรรมด้วย

ตนเอง อาจเป็นโครงการท่ีเล็กซึง่ผู้ เรียนทําเพียงคนเดียว หรือเป็นโครงการท่ีผู้ เรียนทํา ร่วมกบัผู้ อ่ืน

รวมกนัเป็นหมูค่ณะก็ได้ เชน่ โครงการรักษาความสะอาดในโรงเรียนของเรา เป็นต้น 

 สวิุทย์ มลูคํา  และ อรทยั มลูคํา  (2545: 84)ได้อธิบายความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบ

โครงงานวา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกา สให้

ผู้ เรียนได้ศกึษาค้นคว้าและลงมือปฏิบตักิิจกรรมตามความสนใจ ความถนดัและความสามารถของ

ตนเอง ซึง่อาศยักระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอ่ืนๆ ท่ีเป็นระบบ ไปใช้ในการศกึษาหา

คําตอบในเร่ืองนัน้ๆ ภายใต้คําแนะนํา ปรึกษาและความชว่ยเหลือจากผู้สอนหรือผู้ เช่ียวชาญเร่ิ มตัง้แต่

การเลือกเร่ืองหรือหวัข้อท่ีจะศกึษา การวางแผน การดําเนนิงานตามขัน้ตอนท่ีกําหนดตลอดจนการ

นําเสนอผลงาน ซึง่ในการจดัทําโครงงานนัน้สามารถทําได้ทกุระดบัชัน้ อาจเป็นรายบคุคลหรือเป็นกลุม่ 

จะกระทําในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ 

 จิราภรณ์ ศริิทวี (2542: 34) กลา่ววา่ โครงงานเป็นการสอนให้นกัเรียนรู้จกัวิธีทําโครงงานวิจยั

เล็กๆ ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัเิพ่ือพฒันาความรู้ ทกัษะ และสร้างผลผลิตท่ีมีคณุภาพ ระเบียบวิธีดําเนินการ

เป็น ระบบวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

 ลดัดา ภูเ่กียรต ิ(2544: 27) กลา่ววา่ โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจใคร่รู้ของ

ผู้ เรียนท่ีอยากจะศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัสิ่งใดสิ่งหนึง่หรือหลายๆ สิ่งท่ีสงสยัและอยากรู้คําตอบให้ลกึซึง้

ชดัเจน หรือต้องการเรียนรู้ในเร่ืองนัน้ๆ ให้มากขึน้กวา่เดมิ โดยใช้ทกัษะกระบวนการและปัญญา

หลายๆ ด้าน มีวิ ธีการศกึษาอยา่งเป็นระบบและมีขัน้ตอนตอ่เน่ือง มีการวางแผนในการศกึษาอยา่ง

ละเอียดแล้วลงมือปฏิบตัติามแผนงานท่ีวางไว้จนได้ข้อสรุป หรือผลการศกึษาหรือคําตอบเก่ียวกบัเร่ือง

นัน้ๆ 

 มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช (2551: 61-63) ได้ให้แนวคดิของการสอนโดยใช้โครงการวา่

เป็นกา รจดัการเรียนการสอนท่ีพฒันาขึน้จากความคดิทางปรัชญาการศกึษาของจอห์น ดวิอี ้ (John 

Dewey) ซึง่เน้นวา่การเรียนรู้อยา่งมีความหมายและมีประสทิธิภาพ จะเกิดขึน้ได้เม่ือผู้ เรียนได้มีโอกาส

ลงมือทํางานร่วมกนัภายใต้สถานการณ์จริงหรือสถานการณ์จําลองท่ีมีความใกล้เคียงกบัสถานการณ์จริง 
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และการเรียนรู้จะเกิดได้ดีเม่ือผู้ เรียนมีโอกาสได้เรียนรู้ในสิ่งท่ีเขาสนใจ จากแนวคดิมาสูห่ลกัการจดัการ

เรียนการสอนโดยใช้โครงการ คือการจดัประสบการณ์ให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ผา่นการค้นคว้าหา

รายละเอียดของข้อมลูท่ีตนสนใจ ภายใต้สถานการณ์ท่ีใกล้เคียงกบัสภ าพการณ์จริง โดยในการจดัการ

เรียนการสอนโดยใช้โครงการจะมีลกัษณะสําคญัดงัตอ่ไปนี ้

 1. มีการบรูณาการเนือ้หารายวิชาไว้รวมกนัเรียกวา่โครงการผู้ เรียนจะต้องใช้ความรู้จาก

หลายๆ วิชามาใช้เพ่ือทําโครงหารให้สําเร็จ 

 2. มีการบรูณาการเนือ้หาสาระด้านทฤษฎีและการปฏิบตัไิว้ด้วยกั น ผู้ เรียนจะได้เรียนรู้จาก

การกระทํา 

 3. ผู้สอนมีหน้าท่ีจดัเตรียมสถานการณ์ ส่ือ และเคร่ืองอํานวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้ เรียนได้

ทํางานจนบรรลเุป้าหมายของโครงการ 

 4. ผู้ เรียนจะได้รับคําแนะนําและกระตุ้นให้นําความรู้ ความสามารถทกุด้านมาใช้ในการ

แก้ปัญหาของโครงการ 

 5. ผู้ เรียนจะได้สร้างความรู้ด้วยตนเองและเกิดทกัษะท่ีจําเป็นท่ีจะใช้ในการเรียนรู้และนํา

ความรู้ไปใช้ได้จริง 

 6. ผู้ เรียนจะได้เรียนรู้ในเร่ืองท่ีตนสนใจอยา่งลกึซึง้หรือหาคําตอบท่ีสงสยั โดยใช้ทกัษะการ

เรียนรู้ และปัญหาหลายด้านอยา่งมีระบบอยา่งตอ่เน่ืองเป็นขัน้ตอน 

 7. เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกบัหลกัการปฏิรูปกระบวนการเรียนโดยยดึ

ผู้ เรียนเป็นสําคญั เพราะผู้ เรียนเป็นผู้ มีบทบาทในการกระทําสิ่งตา่งๆ ตอ่ไปนี ้

  7.1 ผู้ เรียนได้เลือกเร่ือง/ ประเดน็/ ปัญหาท่ีต้องการจะศกึษาด้วยตนเอง 

  7.2 ผู้ เรียนเลือกและหาวิธีการ ตลอดจนแหลง่ของข้อมลูท่ีหลากหลายด้วยตนเอง 

  7.3 ผู้ เรียนลงมือปฏิบตักิารเรียนรู้ด้วยตนเอง 

  7.4 ผู้ เรียนได้บรูณาการทกัษะ ประสบการณ์ ความรู้ สิง่แวดล้อมรอบตวัตามสภาพจริง 

  7.5 ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างและสรุปข้อความรู้ด้วยตนเอง 

  7.6 ผู้ เรียนมีโอกาสได้แลกเปล่ียนความรู้กบัผู้ อ่ืน 

  7.7 ผู้ เรียนได้นําความรู้ไปใช้ในสถานการณ์จริง 

  7.8 ผู้ เรียนได้ฝึกทกัษะทางสงัคมในการร่วมทํางานกบัคนอ่ืนและฝึกระเบียบวินยัของ

ตนเองให้ทํางานตามแผน 

 สรุปได้วา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีท่ีให้ผู้ เรียนเลือก

เนือ้หาจากความสนใจของตวัเอง โดยมีขัน้ตอนการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ เป็นไปตามแผนการท่ีวางไว้ 

ทําให้ได้มาซึง่คําตอบหรือองค์ความรู้ด้วยตวัของผู้ เรียนเอง 
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 2.3 วัตถุประสงค์ของการสอนแบบโครงงาน 
 จากเอกสารทางวิชาการตา่งๆ มีผู้ ท่ีกลา่ถึงจดุประสงค์การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ ดงันี ้

 Fitzgerald and Fitzgerald (ญาดาพนิต พิณกลุ. 2539; อ้างอิงจาก Fitzgerald; & Fitzgerald. 

1955: 356) ได้กลา่วถึงจดุประสงค์ในการสอนแบบโครงการไว้ดงันี ้

 1. เพ่ือกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้ เรียน เพราะการสอนแบบโครงการผู้สอนจะให้

ผู้ เรียนได้เลือกโครงการด้วยตนเองก่อน แตก่่อนท่ีผู้ เรียนจะเลือกได้ ผู้สอนจะต้องจดัสถานการณ์ให้

ผู้ เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็นก่อน จงึจะสามารถเลือกโครงการได้ ดงันัน้การท่ีผู้ เรียนต้อง การท่ีจะ

ทําโครงการใดโครงการหนึง่แสดงวา่ผู้ เรียนมีความอยากรู้อยากเห็นในเร่ืองนัน้ๆ  

 2. เพ่ือให้ผู้ เรียนเห็นคณุคา่ของการกระทํากิจกรรมตา่งๆ ในสถานการณ์จริง ซึง่จะชว่ยให้

ผู้ เรียนเห็นคณุคา่ของการทํางานได้ดีท่ีสดุ 

 3. เพ่ือให้ผู้ เรียนได้พฒันาความเป็นตวัของตวัเองท่ี จะเก็บรวบรวมสะสมและหาความรู้อยา่ง

มีประสิทธิภาพ 

 4. เพ่ือพฒันาศกัยภาพของบคุคลท่ีเข้าใจสถานการณ์ และสิ่งแวดล้อมโดยใช้ประสบการณ์

ของตน 

 5. เพ่ือให้ผู้ เรียนพฒันาความรับผดิชอบ ท่ีจะใช้เสรีภาพในการแสดงออกด้วยความคดิและ

การกระทํา 

 6.  เพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการสร้างแผน และดําเนินการให้บรรลเุป้าหมาย 

 7. เพ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนได้มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์สามารถสร้างสรรค์งานและทํางานได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 เพชรา วงศ์ประไพโรจน์ (2544-2545: 2) กลา่วถึง จดุมุง่หมายของโครงงาน ดงันี ้

 1. เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ใช้ความรู้ และประสบการณ์ปฏิบตังิานตามความสามารถ ความสนใจ 

และความถนดัของตนเอง ซึง่เป็นการพฒันาเตม็ตามศกัยภาพของผู้ เรียน 

 2.  เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ศกึษาหาความรู้จากแหลง่ความรู้ตา่งๆ ด้วยตนเอง 

 3. เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ฝึกการทํางานอยา่งเป็นระ บบโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามระเบียบ

วิธีการวิทยาศาสตร์ โดยรู้จกัสงัเกต รู้จกัตัง้คําถาม ตัง้สมมตุฐิานได้ 

 4. เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

 5.  รู้จกัสรุปและทําความเข้าใจกบัสิ่งท่ีค้นพบ 

 6. เพ่ือให้ผู้ เรียนมีเจตคตท่ีิดีตอ่การปฏิบตังิาน และเห็นคณุคา่ของการใช้กระบวนการแก้ 

 ปัญหาอนัเป็นการสร้างลกัษณะนสิยั จติพสิยัให้เกิดกบัผู้ เรียน 
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 กิตตชิยั สธุาสโินบล (2546: 2) ได้กลา่วถึงการเรียนรู้แบบโครงงานวา่มีจดุมุง่หมายท่ีสําคญั 

ดงันี ้

 1. เพ่ือมุง่ให้ผู้ เรียนพฒันาความเป็นมนษุย์ท่ีสมบรูณ์ มีทกัษะพืน้ฐานในการตดิตอ่ส่ือสาร 

การคดิคํานวณ การคดิวิเคราะห์ โดยเน้นการเรียนรู้ตามสภาพจริง อยา่งมีความสขุ 

 2. เพ่ือมุง่ให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะในการคดิ การค้นคว้า แสวงหาความรู้ และสร้างความรู้ด้วย

ตนเอง อยา่งสร้างสรรค์ พร้อมทัง้สามารถนําเสนอผลงานเพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผู้ อ่ืนได้ 

 3. เพ่ือมุง่ให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจตนเอง ปฏิบตักิิจกรรมตามความถนดั และความ

ต้องการของตนเอง 

 4. เพ่ือมุง่เน้นให้ผู้ เรียนเรียนรู้โดยผา่นกระบวนการทกัษะทางสงัคม จริยธรรมเพ่ือค้นคว้าหา

คําตอบอยา่งนกัแสวงหาความรู้ สามารถนําไปใช้แก้ไขปัญหาตา่งๆ ในชีวิตประจําวนั 

 สวิุทย์ มลูคํา และ อรทยั มลูคํา (2545: 84-85) วตัถปุระสงค์การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานมี

ดงันี ้

 1. เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ใช้ความรู้ ทกัษะและประสบการณ์ของตนเองในการศกึษาค้นคว้าหา

ข้อมลูจากแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ  

 2. เพ่ือสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดพลงัความอยากรู้อยากเหน็ 

 3. เพ่ือสง่เสริมให้ผู้ เรียนตดัสินใจวา่จะทําอะไร กบัใคร อยา่งไร และเสริมสร้างความมัน่ใจวา่

ผู้ เรียนเป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความชํานาญในเร่ืองท่ีเขาต้องการค้นหาคําตอบ 

 4.  เพ่ือให้ผู้ เรียนได้แสดงออกซึง่ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 

 สรุปได้วา่ วตัถปุระสงค์ของการเรียนรู้แบบโค รงงาน จะสง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัการค้นคว้าหา

ความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ตา่งๆ  ด้วยตนเอง รู้จกัการวางแผนทํางานอยา่งเป็นระบบ ได้แสดงออก          

ซึง่ความคดิริเร่ิมในการทํางาน 

 2.4 ประเภทของโครงงาน 
 จากเอกสารการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มีนกัวิชาการได้กลา่วถึงจดุป ระสงค์ของการทํา

โครงงาน ดงันี ้

 มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช (2551: 67-71) สถาบนัสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีแหง่ประเทศไทย (สสวท. 2529) ได้แบง่ลกัษณะการทําโครงการไว้ 4 ประเภท ได้แก่ 

 1.  โครงการประเภทสํารวจรวบรวมข้อมลู (Survey Project) 

 2.  โครงการประเภททดลอง (Experimental Project) 

 3.  โครงการประเภทประดษิฐ์ (Developmental Project) 

 4.  โครงการประเภทสร้างทฤษฎีหรืออธิบาย (Theoretical Project) 



18 
 

 การจดัแบง่ประเภทโครงการดงักลา่วนี ้ได้นําไปใช้ทัว่ไปในสถานศกึษาท่ีใช้โครงการในการ

จดัการเรียนการสอน โดย สามารถนําการจดัแบง่ประเภทในลกัษณะนีม้าใช้เป็นประเดน็ให้ผู้ เรียน

พจิารณาเลือกใช้เป็นประเดน็ท่ีสนใจจะทําการศกึษาได้ตามลกัษณะของโครงการตา่งๆ ท่ีมีรายละเอียด

ดงัตอ่ไปนี ้

 1. โครงการประเภทสาํรวจรวบรวมข้อมูล 

 ลกัษณะโครงการประเภทนีเ้ป็นการศกึษารวบรวมข้อมลูท่ีอยูต่ามธร รมชาตแิละสิ่งแวดล้อม

ตา่งๆ นํามาจดัจําแนกออกเป็นหมวดหมู ่แล้วนําเสนอในรูปแบบตา่งๆ เชน่ ผู้ เรียนสาขาเกษตรกรรม

จงัหวดัปทมุธานีสนใจการดํารงชีวิตของนกปากหา่ง จงึวางแผนการศกึษาเร่ืองนีโ้ดยเฝ้าสงัเกตและเก็บ

ข้อมลูเป็นชว่งๆ ผู้ เรียนสาขาคหกรรมจงัหวดักําแพงเพชรอยากรู้วา่กล้ วยในประเทศไทยมีก่ีประเภท 

และจะสามารถนําสว่นประกอบของกล้วยมาใช้ประโยชน์ทําอะไรได้บ้าง จงึวางแผนการศกึษาและ

สํารวจข้อมลู ผู้ เรียนสาขาชา่งยนต์จงัหวดักรุงเทพฯ อยากรู้วา่ผู้ใช้รถใช้ถนนทัว่ไปมีความรู้ในการดแูล

รักษารถยนต์ของตนเองมากน้อยเทา่ใด จงึวางแผนเพ่ือศกึษาสํารว จ ผู้ เรียนสาขาพาณิชยกรรมจงัหวดั

สงขลา อยากรู้วา่ในชว่งเวลานีส้ภาพคลอ่งตวัทางเศรษฐกิจของจงัหวดัเป็นอยา่งไร จงึวางแผนเพ่ือเก็บ

รวบรวมข้อมลู ผู้ เรียนสาขาศลิปกรรมจงัหวดัอดุรธานีอยากรู้ลวดลายท่ีคนโบราณใช้เขียนลงในภาชนะ

ดนิเผาท่ีขดุพบในบ้านเชียง มีลกัษณะอยา่งไรบ้าง จงึทําการสํารวจและรวบรวมข้อมลู ฯลฯ 

 จากตวัอยา่งจะพบประเดน็ตา่งๆ ท่ีนํามาเป็นหวัข้อโครงการเกิดจากความอยากรู้และความ

สนใจของผู้ เรียน และวิธีการสํารวจรวบรวมข้อมลูจะเป็นหนทางท่ีจะทําให้ผู้ เรียนได้คําตอบหรือข้อมลูท่ี

ตนเองต้องการ ในการดําเนินการผู้สอนควรนําทางให้ผู้ เรียนได้ปฏิบตักิิจกรรมตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้

  1.1 กําหนดปัญหาหรือสิง่ท่ีอยากรู้ เร่ิมจากการสงัเกตสิง่ตา่งๆ ท่ีอยูร่อบตวั พยายามตัง้

คําถามกบัสิง่ท่ีสงัเกตได้จะพบวา่มีหลายคําถามท่ีผู้ เรียนไมส่ามารถตอบได้ เชน่ ทําไมนกปากหา่ง

จํานวนมากจงึบนิมาพกัอาศยัเฉพาะท่ีวดัไผล้่อม จงัหวดัปทมุธานี ไมไ่ปท่ีอ่ืน นอกจากกล้วยไขแ่ล้วยงั

กล้วยอะไรอีกบ้างในประเทศไทย จริงหรือท่ีเราบอกกนัวา่กล้วยใช้ประโยชน์ได้ทกุสว่น รถยนต์ใน

กรุงเทพมหานครมีมากมาย เจ้าของรถเขาดแูลรถยนต์กนัอยา่งไรบ้าง ท่ีเขาวา่ระยะนีเ้ศรษฐกิจทั่ วโลก

กําลงัจะย่ําแย ่แล้วเศรษฐกิจในจงัหวดัของเราเป็นอยา่งไรบ้าง ก็เห็นมีคนมาเท่ียวซือ้ของท่ีตลาด

หาดใหญ่กนัมากตลอดปี ศลิปะของบ้านเชียงเป็นท่ีรู้จกัของคนทัว่โลกแล้วเราเป็นคนในพืน้ท่ีรู้อะไรบ้าง

เก่ียวกบัเร่ืองนี ้ฯลฯ คําถามเหลา่นีเ้ป็นประเดน็ท่ีต้องการคําตอบ การห าข้อมลูเพ่ือตอบคําถามเป็น

โครงการท่ีผู้ เรียนสามารถดําเนินการเพ่ือค้นพบข้อความรู้ได้ 

  1.2 ขัน้ตัง้สมมตฐิาน เป็นขัน้ตอนท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนคาดคะเนหรือเดาคําตอบของ

คําถามท่ีตัง้ไว้โดยใช้เหตผุลท่ีสมควรอธิบายเป็นการฝึกทกัษะการคดิ และผู้ เรียนจะได้มีโอกาสอภิปราย

แลกเปล่ียนความคดิเห็นกนั เป็นการสง่เสริมบรรยากาศประชาธิปไตยให้เกิดขึน้ในขณะท่ีเรียนด้วย 
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  1.3 การรวบรวมข้อมลู เป็นขัน้ตอนท่ีผู้สอนกระตุ้นให้ผู้ เรียนคดิวางแผนวา่จะได้ข้อมลูด้วย

วิธีใด เชน่ จะไปถามใคร ถามวา่อะไร จะใช้เคร่ืองมืออะไรชว่ยในการถาม เชน่ แบบสอบถามหรือ แบบ

สมัภาษณ์ จํานวนคนท่ีจะถามจะต้องถามสกัก่ีคน หรือข้อมลูท่ีได้จะได้จากเอกสารหรือหนงัสืออะไรบ้าง 

จะไปค้นคว้าท่ีไหน จะต้องค้นมากเทา่ไหร่ ผู้สอนสามารถร่วมให้คําปรึกษาและคําตอบของผู้ เรียน

เก่ียวกบัเร่ืองนีไ้ด้ แตต้่องไมใ่ชผู่้บงการหรือจดัการวางแผนให้เสียเอง จะต้อง เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ใช้

ความคดิและชว่ยตวัเองมากท่ีสดุ ในชว่งเวลานีเ้องท่ีผู้ เรียนจะได้สร้างความรู้ด้วยตวัเอง ผา่นการใช้

กระบวนการทํางาน ซึง่จะทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เนือ้หาและกระบวนการทํางานไปด้วยพร้อมๆ กนั 

ถ้าผู้สอนแบง่งานนีม้าทําเสียเอง ก็เทา่กบัทําการขดัขวางการเรียนรู้ของผู้ เรียน เป็นสิ่งท่ีผู้สอนไมค่วรทํา 

  1.4 ขัน้วิเคราะห์ ในขัน้นีผู้้สอนควรเปิดโอกาสหรือกระตุ้นให้ผู้ เรียนนําเสนอข้อมลูท่ีเก็บ

ได้มาจดัเรียบเรียงเป็นระบบตามความจริง ผลการวิเคราะห์อาจจะออกมาเป็นคําอธิบาย ตวัเลข หรือ

คา่สถิต ิเชน่ ร้อยละหรือค่ าเฉล่ียหรือนําเสนอเป็นแผนภมูิ ตารางอยา่งง่ายๆ สดุแล้วแตผู่้ เรียนจะ

ออกแบบคดิขึน้ ซึง่ผู้สอนควรให้อิสระกบัผู้ เรียนในการได้แสดงออก โดยอาจตกลงเกณฑ์ร่วมกนั เชน่ 

การนําเสนอต้องทําให้ผู้อา่นหรือผู้ ฟังเข้าใจงา่ยและถกูต้องตามความเป็นจริง 

  1.5 ขัน้สรุปอภิปรายผล เป็นขัน้สดุท้ายของการนําเสนอด้วยการสรุปยอ่ (Summary) ผู้ เรียน

จะได้ฝึกทกัษะการคดิสรุปใจความท่ีสําคญั ประมวลความเป็นมา การดําเนนิการ และผลของการดําเนินการ

ทําโครงการตัง้แตต้่นจนจบ และได้นําเสนอข้อมลูท่ีค้นพบเป็นคําตอบของคําถาม ณ จดุเร่ิมต้น 

 2. โครงการประเภททดลอง 

 ลกัษณะโครงการนีเ้ป็นการหาความสมัพนัธ์ระหวา่งเหตผุลโดยใช้วิธีทดลอง โดยผู้ เรียนจะต้อง

ออกแบบการทํางานท่ีต้องมีการเปรียบเทียบระหวา่งของ 2 อยา่งหรือมากกวา่ โดยท่ีของอยา่งแรก

ได้รับการกระทําอะไรสกัอยา่งหนึง่มาก่อนในขณะท่ีของอีกฝ่ายหนึง่ไมไ่ด้รับ หรือมีการเปรียบเทีย บของ

อยา่งเดียวกนั ก่อนและหลงัได้รับการกระทําอะไรสกัอยา่งหนึง่ เชน่ ผู้ เรียนสาขาเกษตรกรรมอยากรู้วา่

ต้นมะมว่งท่ีปลกูได้รับปุ๋ ยวิทยาศาสตร์ มีการเจริญเตบิโตตา่งกนัหรือไม ่จงึทําการทดลองเพ่ือหาคําตอบ 

ผู้ เรียนสาขาคหกรรมอยากรู้วา่การหมกัเนือ้สตัว์ด้วยนํา้สบัปะรดก่อนนําไปต้มจะทําให้เนือ้สตัว์นัน้เป่ือยเร็ว

กวา่เนือ้สตัว์ท่ีไมไ่ด้หมกัด้วยนํา้สบัปะรดก่อนหรือไม ่จงึทําการทดลองเพ่ือหาคําตอบ ผู้ เรียนสาขาชา่งไฟฟ้า

อยากจะรู้วา่การใช้หลอดฟลอูอเรสเซนต์ชนิดหลอดผอมจะทําให้ประหยดัไฟฟ้าได้มากกวา่การใช้หลอด

ฟลอูอเรสเซนต์หลอดธรรมดาหรือไม ่จงึ ทําการทดลองเพ่ือหาคําตอบ ผู้ เรียนสาขาพาณิชยกรรม

อยากจะรู้วา่ระหวา่งการแจกคปูองสว่นลดราคาสนิค้าในครัง้ตอ่ไปท่ีจะซือ้ กบัการแจกของแถมประเภท

ของใช้ไปพร้อมๆ กบัการขายสินค้านัน้อยา่งใดจะทําให้ขายสินค้าได้ดีกวา่กนั  จงึทําการทดลองเพ่ือหา

คําตอบ ผู้ เรียนสาขาศลิป-กรรมอยากจะรู้วา่การผสมสารเคมีชนดิหนึง่ลงในสีจะทําการระบายสีได้เรียบ

และสวยงามกวา่ไมมี่การเตมิสารเคมีนัน้หรือไม ่จงึทําการทดลองเพ่ือหาคําตอบ 
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 จากประเดน็คําตอบท่ีนําเสนอมา ผู้ เรียนจะหาคําตอบท่ีต้องการได้จากการทดลอง ผู้สอนควร

จดักิจกรรมให้ผู้ เรียนได้กระทําให้สิ่งตา่งๆ ตอ่ไปนี  ้

  2.1 กําหนดปัญหา ผู้สอนอาจใช้วิธีการพดูคยุให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจเหตกุารณ์ สิ่งแวดล้อม

ท่ีอยูร่อบตวัโดยอาจยกประเดน็ปัญหาเป็นตวัอยา่ง ปัญหาท่ีเกิดขึน้ควรเขียนเป็นคําตอบได้ เชน่ ตวัอยา่ง

คําตอบของผู้ เรียนอาชีวศกึษาสาขาตา่งๆ ท่ีกลา่วถึงแล้วข้างต้น 

  2.2 ตัง้จดุป ระสงค์ ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้ เรียนตัง้จดุประสงค์จากปัญหาท่ีกําหนดไว้แล้ว

เพ่ือให้เห็นทิศทางของการทํางานชดัเจนขึน้ และเป็นการแสดงเป้าหมายให้รู้วา่นา่จะได้อะไรจาก

การศกึษาในครัง้นี ้

  2.3 ออกแบบการทดลอง ในการทํางานขัน้ตอนนีผู้้สอนควรพดู / อธิบายให้ผู้ เรียนเข้าใจ

เร่ืองของตวัแปรท่ีใช้ในการทดลองในเร่ืองของตวัแปรอิสระ ตวัแปรตาม และตวัแปรควบคมุ ซึง่เป็น

ความรู้พืน้ฐานสําคญัท่ีต้องรู้ก่อนออกแบบการทดลอง ซึง่ผู้ เขียนใคร่ขอทบทวนความเข้าใจในเร่ืองของ

ผู้สอนให้เข้าใจตรงกนัดงันี ้  

   ตวัแปร หมายถึง สิ่งท่ีเปล่ียนแปลงคา่ได้ ไมใ่ชค่า่คงท่ี 

   ตวัแปรอิสระ หมายถึง ตวัแปรท่ีกําลงัสนใจและเป็นต้นเหตใุห้เกิดการเปล่ียนแปลงของ

ตวัแปรอีกตวัหนึง่ 

   ตวัแปรตาม หมายถึง ตวัแปรท่ีเปล่ียนแปลงคา่ตามการเปล่ียนแปลงของตวัแปรอิสระ 

   ตวัแปรควบคมุ หมายถึง ตวัแปรอิสระตวัอ่ืนท่ีเราไมไ่ด้สนใจแตจ่ะมีผลตอ่การเปล่ียนแปลง

ของตวัแปรตามด้วย 

  2.4 ให้ผู้ เรียนดําเนินการทดลองตามแผนท่ีวางไว้ 

  2.5 รวบรวมข้อมลูท่ีได้จากการทดลอง โดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้ เรียนได้ออกแบบการใช้เคร่ืองมือ 

การเก็บรวบรวมข้อมลูอยา่งเป็นระบบ ระเบียบ เชน่ ตาราง ท่ีผู้ เรียนสามารถคดิแบบขึน้มาได้เอง และ

ไมจํ่าเป็นต้องเหมือนกนั ซึง่ผู้สอนอาจใช้เป็นประเดน็ให้ผู้ เรียนชว่ยกนัอภิปรายถึงในภายหลงัได้ 

  2.6 วิเคราะห์หรือแปรผล โดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้ เรียนนําข้อมลูท่ีจดบนัทกึได้มาแปลผล 

โดยอาจจะใช้เป็นคําอธิบายตวัเลขหรือใช้ตารางชว่ยให้ดเูข้าใจงา่ยขึน้ 

  2.7 สรุปผลการทดลอง ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้ เรียนนําเสนอผลการทดลองท่ีตนค้นพบ เพ่ือให้

เกิดประโยชน์กบัผู้ อ่ืนท่ีสนใจ 

 3. โครงการประเภทประดษิฐ์ 

 ลกัษณะของโครงการนี ้เป็นการประยกุต์หลกัการทางวิทยาศาสตร์และ / หรือหลกัการเฉพาะ

เร่ืองในเนือ้หาทางอาชีวศกึษาตามสาขาของผู้ เรียนมาสูก่ระบวน การปฏิบตั ิโดยอาศยัเคร่ืองมือ วสัด ุ

อปุกรณ์ นํามาปฏิบตัติามแบบหรือแผนงานท่ีวางเอาไว้ และผลงานท่ีสําเร็จออกมาเป็นผลติภณัฑ์ตา่งๆ 
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เชน่ ผู้ เรียนสาขาเคร่ืองมือกล ประดษิฐ์เคร่ืองมือคดัขนาดผลส้มโดยไมต้่องใช้แรงคน ผู้ เรียนสาขาชา่ง

อิเล็กทรอนิกส์ ประดษิฐ์เคร่ืองสญัญาณ กนัขโมย ผู้ เรียนสาขาคหกรรมประดษิฐ์เสือ้ และอาจใช้จาก   

ใยกล้วย หรือผลิตแป้งทําขนมจากแป้งกล้วย ฯลฯ ผู้สอนควรจดักิจกรรมให้ผู้ เรียนได้กระทําในสิ่งตา่งๆ 

ตอ่ไปนี ้

  3.1 กําหนดโครงการคือช่ือสิ่งประดษิฐ์ท่ีต้องการผลิต 

  3.2 ระบปุระโยชน์ท่ีจะได้รับจากการประดษิฐ์ 

  3.3 กําหนดจดุประสงค์ของการทําโครงการ 

  3.4 กําหนดรูปแบบวิธีการของการประดษิฐ์ 

  3.5 ระบรุายการวสัด ุอปุกรณ์ และเคร่ืองมือท่ีต้องใช้ 

  3.6 ดําเนินการตามแผนปฏิบตังิาน 

  3.7 นําเสนอผลงานผลิตภณัฑ์จากการประดษิฐ์ 

 4. โครงการประเภททฤษฎีหรือการอธิบาย 

 ลกัษณะของโครงการนีเ้ป็นการหาความรู้ใหมจ่ากการวิเคราะห์รวบรวมข้อมลูเดมิหรือการ

ค้นหาข้อมลูใหมเ่พิ่มเตมิ ผลท่ีได้คือความคดิใหมใ่นรูปของกฎหรือทฤษฎีท่ีสามารถนําไปใช้อธิบายสิ่ง

ตา่งๆ ได้ชดัเจนกวา่เดมิ หรือใช้อธิบายเหตกุารณ์บางอยา่งท่ียงัไมเ่คยมีการอธิบายมาก่อนได้ หรือเป็น

การขยายผลจากทฤษฎีหรือแนวคดิหลกัเดมิท่ีมีอยูแ่ล้ว เชน่ ผู้ เรียนสาขาคหกรรมทําโครงการสงัเคราะห์

สตูรการผสมแป้งทําขนม เพ่ือให้ได้ขนมท่ีมีลกัษณะแตกตา่งกนั ผู้ เรียนสาขาเกษตรกรรมทําโครงการ

ขยายแนวคดิทฤษฎีหลกัเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้เป็นหลกัในการปริมาณงานในพืน้ท่ีก ารเกษตร         

แนวกิจกรรมท่ีผู้สอนควรใช้ในการกระตุ้นให้ผู้ เรียนลงมือกระทําจะมีลกัษณะคล้ายกบัโครงการประเภท

สํารวจรวบรวมข้อมลู 

 กิตตชิยั สธุาสโินบล (2546: 4-6) กลา่ววา่ประเภทของโครงงาน สามารถแบง่ตามลกัษณะ

ของกิจกรรมการเรียนรู้ได้เป็น 4 ประเภท ดงันี ้

 1.  โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมข้อมลู (Survey research project) โครงงานประเภทนี ้

เป็นการศกึษาหรือทําความเข้าใจเก่ียวกบัสภาพตา่งๆ ท่ีมีอยูใ่นธรรมชาตใินแตล่ะสาระการเรียนรู้

จดุประสงค์เพ่ือสํารวจข้อมลูด้านตา่งๆ แล้วนํามาจําแนกเป็นหมวดหมู ่และนําเสนออยา่งมีระบบ

เพ่ือให้เห็นความสมัพนัธ์ในเร่ืองดงักลา่วนัน้ได้ชดัเจนย่ิงขึน้ 

 2. โครงงานประเภททดลอง (Experimental research project) ขัน้ตอนการทําโครงงานประเภทนี ้

จะต้องมีการกําหนดปัญหา ตัง้สมมตฐิานการกําหนดตวัแปร การกําหนดนยิามศพัท์เฉพาะการออกแบบ

การทดลอง ดําเนินการทดลองเพ่ือหาคําตอบของปัญหา หรือตรวจสอบสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ แปรผล สรุปผล 

อภิปรายผลการทดลอง และการให้ข้อเสนอแนะการทําโครงงานประเภททดลองนี ้ในบางครัง้อาจจําเป็นต้อง

ทําการทดลองเพ่ือศกึษาความเป็นไปได้ เบือ้งต้นเสียก่อน เพ่ือให้ได้ข้อมลูบางประการมาใช้ประกอบการ

ตดัสินใจในการกําหนดรายละเอียดตา่งๆ ของการศกึษาค้นคว้าจริง 
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 3. โครงงานประเภทการพฒันาหรือการประดษิฐ์ (Developmental research project/ 

Invention research project) เป็นการประยกุต์ทฤษฎีและหลกัการทางวิทยาศาสตร์ เพ่ือพฒันาหรือ

สร้างประดษิฐ์อปุกรณ์ เคร่ืองมือใช้ เพ่ืออํานวยความสะดวกในการทํากิจกรรมตา่งๆ เป็นการสง่เสริม

ความคดิสร้างสรรค์จากการสงัเกต วิเคราะห์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้หรือวิธีการในการจดัการตา่งๆ แล้วพฒันา 

ปรับปรุงเปล่ียนแปลงสิ่งประดษิฐ์ท่ีมีอยูใ่ห้มีประสิทธิภาพดีขึน้กวา่ หรือเป็นสิ่งท่ีริเร่ิมสร้างสรรค์ขึน้ให ม ่

หรือแบบจําลองทางความคดิ 

 4. โครงงานประเภทการสร้างทฤษฎีหรือการอธิบาย (Theoretical research project) เป็น

การนํา เสนอทฤษฎี แนวคดิใหม ่เพ่ืออธิบายปรากฏการณ์ตา่งๆ ท่ีแตกตา่งไปจากแนวความคดิเดมิ    

ซึง่ต้องอาศยัข้อมลู หรือทฤษฎีสนบัสนนุ ดงันัน้ผู้ ท่ีทําโครงงานประเภ ทนีต้้องเป็นผู้ ท่ีมีพืน้ฐานความรู้  

ในเร่ืองนัน้ๆ เป็นอยา่งดี และต้องศกึษาค้นคว้าอยา่งลกึซึง่กว้างขวาง จงึไมเ่หมาะสมกบัผู้ เรียนในระดบั

ประถมศกึษา 

 ลดัดา ภูเ่กียรต ิ(2544: 30-249) ได้แบง่ประเภทของโครงงานออกเป็น 2 ประเภท คือ 

 1. โครงงานด้านวทิยาศาสตร์ แบง่ออกเป็น 4 ประเภท ดงันี ้

  1.1 โครงงานประเภทสํารวจ (Survey research project) 

  1.2 โครงงานประเภททดลอง (Experimental research project) 

  1.3 โครงงานประเภทสิ่งประดษิฐ์ (Developmental research project) 

  1.4 โครงงานประเภทการสร้างทฤษฎีหรือการอธิบาย (Theoretical research project) 

 2. โครงงานท่ัวไป 

 การท่ีจะให้นกัเรียนทํากิจกรรมโครงงาน เพ่ือการเรียนรู้ของนกัเรียน ครูจะต้องสอนให้นกัเรียน

มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัโครงงาน รวมทัง้มีทกัษะในการทํางานให้เป็นระบบเสียก่อน ซึง่ในการทํา

โครงงานชัน้แรกของเดก็ๆ ควรจะมาจากความสนใจของเขาท่ีต้องการคําตอบในปัญหาค้างคาใจท่ียงัไมรู้่ 

และเป็นการฝึกกระบวนการในการแสวงหาคําตอบด้วยวิธีคดิของเขาเอง โดยท่ีครูเป็นผู้คอยให้คําปรึกษา 

ชว่ยเหลือ แนะนําเทา่นัน้ ซึง่โครงงานแบง่ทัว่ไปออกเป็น 2 ประเภท คือ 

  2.1 โครงงานตามความสนใจ โครงงานประเภทนีเ้ป็นโ ครงงานท่ีคอ่นข้างกว้างมากเพราะ

ความสนใจของเดก็ๆ จะแตกตา่งกนัไปตามประสบการณ์ของเขา ซึง่จะเป็นไปตามหวัข้อในเร่ืองใดหรือ

สิ่งใดท่ีเดก็ๆ เขามีความสนใจท่ีจะศกึษาค้นคว้าอยา่งเจาะลกึ เพ่ือต้องการคําตอบในสิ่งท่ีสงสยัหรือยงั

ไมแ่นช่ดัแล้วต้องพสิจูน์ให้มีความชดัเจนมากขึน้ 

  2.2 โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นเนือ้หาสาระในแตล่ะกลุม่สาระการเรียนรู้มกัจะเป็น

เนือ้หาท่ีเดก็ๆ ต้องเรียนอยูแ่ล้ว เพียงแตต้่องการขยายความรู้ให้กว้างออกไปในเชงิลกึกวา่เดมิ เพราะ

การเรียนในห้องเรียนคอ่นข้างมีเวลาท่ีจํากดั ครูผู้สอนสามารถนํากิจกรรมโครงงานมาชว่ยในการ
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จดัการเรียนการสอนในแตล่ะเนือ้หาวิชา โดยให้นกัเรียนได้เลือกเร่ืองท่ีสนใจในเนือ้สาระของหลกัสตูรท่ี

จําเป็นต้องเรียนรู้ หรือเป็นเร่ืองท่ีครูและนกัเรียนได้มีข้อตกลงร่วมกนัวา่ นา่จะศกึษาด้วยวิธีทําโครงง าน 

หรือกลุม่ครูผู้สอนในวิชาตา่งๆ  มาปรึกษากนัวา่หนว่ยการเรียนเร่ืองใดบ้างท่ีสามารถใช้หลกัสตูรบรูณาการ

ในระหวา่งวิชาได้ โดยไมต้่องเรียนซํา้ซ้อนในแตล่ะวิชาอีกในเร่ืองเดียวกนั แตจ่ดัป็นหนว่ยการเรียนให้

นกัเรียนได้เรียนรู้ โดยการทําโครงงานเชงิบรูณาการระหวา่งวิชา 

 ญาดาพนิต พิณกลุ (2439: 283) ได้แบง่ออกได้เป็น 4 ประเภท ดงันี ้

  1. โครงการเก่ียวกบัการศกึษาหาความรู้ และฝึกทกัษะตา่งๆ เชน่ โครงการฝึกเลน่เคร่ืองดนตรีไทย 

โครงการฝึกพดูภาษาตา่งๆ  

 2. โครงการเก่ียวกบัการท่ีจะแก้ปัญหา เชน่ โครงการแก้ปัญหาความประพฤตขิองนกัเรียน 

 3. โครงการเก่ียวกบัการสํารวจ เชน่ โครงการสํารวจโรงเรียนท่ีขาดแคลนห้องสมดุ โครงการ

สํารวจแหลง่วิทยาการตา่งๆ  

 4. โครงการเก่ียวกบัการสร้างวสัด ุเชน่ โครงการสร้างอปุกรณ์การสอน โครงการปลกูต้นไม้  

โครงการสร้างหอประชมุ 

 สวิุทย์ มลูคํา และ อรทยั มลูคํา(2545: 85-86) ประเภทของโครงงานแบง่ตามลกัษณะกิจกรรม

ได้เป็น 4 ประเภท คือ 

 1. โครงงานประเภทสาํรวจ 

 โครงงานประเภทนีเ้ป็นการศกึษา สํารวจและรวบรวมข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัประเดน็ท่ีผู้ เรียน

ต้องการศกึษา หลงัจากนัน้จงึนําข้อมลูท่ีได้มาจดักระทําให้เป็นระบบระเบียบเป็นหมวดหมูส่ื่อความหมาย 

แล้วนําเสนอในรูปแบบตา่งๆ เชน่ ตาราง กราฟ แผนภมูิ และคําอธิบายประกอบเพ่ือให้เห็นลกัษณะ

หรือความสมัพนัธ์ในเร่ืองท่ีศกึษาชดัเจนย่ิงขึน้ ตวัอยา่งประเภทนี ้เชน่ 

 -  การสํารวจพืชสมนุไพรในชมุชนบ้านสบปราบ 

 -  ปัญหาขยะของตลาดสดเทศบาล 2 

 -  การตรวจสอบคณุภาพนํา้จากหนองปลาดกุ 

 -  วฏัจกัรชีวิตของคางคก 

 -  ระบบนิเวศในสวนยางพารา 

 2. โครงงานประเภททดลอง 

 โครงงานประเภทนีเ้ป็นการศกึษาเพ่ือหาคําตอบของปัญหา โดยมีการออกแบบการทดลอง 

เพ่ือศกึษาตวัแปรท่ีสง่ผลตอ่ตวัแปรท่ีต้องการศกึษา โดยควบคมุตวัแปรอ่ืนๆ ท่ีอาจมีผลตอ่ตวัแปรท่ี

ต้องการศกึษาไว้ โดยทัว่ไปขัน้ตอนการดําเนินงานของโครงงานประเภทนีจ้ะประกอบด้วยการกําหนดปัญหา 

ตัง้สมมตุฐิาน ออกแบบการทดลอง รวบรวมข้อมลู แปรผลและสรุปผลการทดลอง ซึง่ขัน้ตอนท่ีปฏิบตัิ

จะเป็นกระบวนการวิทยาศาสตร์อยา่งสมบรูณ์ ตวัอยา่งโครงการประเภทนี ้เชน่ 
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 -  การทํายากนัยงุจากตะไคร้หอม 

 -  การผลิตยาสระผมจากพืชสมนุไพรในท้องถ่ิน 

 -  การศกึษาเปรียบเทียบตวัแปรท่ีสง่ผลตอ่อตัราการเจริญเตบิโตของต้นมะเขือเทศ 

 3. โครงงานประเภทสิ่งประดษิฐ์ 

 โครงงานประเภทนีเ้ป็นการประยกุต์ทฤษฎี หรือหลกัการทางวิทยาศาสตร์หรือด้านอ่ืนๆ มาสร้าง

หรือประดษิฐ์ของเลน่ เคร่ืองมือ เคร่ืองใช้หรืออปุกรณ์สําหรับใช้สอยตา่งๆ ซึง่อาจจะเป็นการปรับปรุง

เปล่ียนแปลงของเดมิท่ีมีอยูแ่ล้ว หรือประดษิฐ์ส่ือใหม ่หรืออาจเป็นการเสนอแบบจําลองทางความคดิ

เพ่ือแก้ปัญหาก็ได้ ตวัอยา่งโครงงานประเภทนี ้เชน่ 

 -  การประดษิฐ์ของเลน่พืน้บ้านจากวสัดใุนท้องถ่ิน 

 -  การบําบดันํา้เสียโดยวิธีธรรมชาต ิ

 -  การประดษิฐ์กงัหนัลมเพ่ือวิดนํา้เข้าแปลงผกั 

 4. โครงงานประเภทสร้างทฤษฎี  

 โครงงานประเภทนีเ้ป็นการนําทฤษฎี หลกัการหรือแนวคดิใหม่ๆ  ซึง่แตกตา่งจากแนวคดิของ

ผู้ อ่ืนท่ีมีอยูแ่ล้ว โดยมีหลกัการทางวิทยาศาสตร์ หรือทฤษฎีอ่ืนๆ ตลอดจนข้อมลูตา่งๆ สนบัสนนุ ซึง่อาจจะ

เป็นลกัษณะทางทฤษฎี หลกัการ แนวคดิใหม่ๆ  หรืออาจขดัแย้งกบัทฤษฎีเดมิ หรือเป็นการขยายทฤษฎี 

หลกัการหรือแนวคดิเดมิก็ได้ จดุสําคญัอยูท่ี่ผู้ ทําโครงงานประเภทนีม้กัจะเป็นโครงงานทางคณิตศาสตร์  

หรือวิทยาศาสตร์ อาจจะนําเสนอในรูปของสตูร สมการหรือคําอธิบายก็ได้ ตวัอยา่งประเภทนี ้เชน่ 

 - การเกษตรทฤษฎีใหม ่

 -  การผลติก๊าซชีวภาพจากมลูสตัว์ 

 -  การผลิตแทง่เชือ้เพลงสีเขียว 

 สรุปได้วา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถแบง่เป็น 4 ประเภทหลกัๆ  คือ 1. โครงการ

ประเภทสํารวจรวบรวมข้อมลู (Survey Project)2. โครงการประเภททดลอง (Experimental Project) 

3. โครงการประเภทประดษิฐ์ (Developmental Project)4. โครงการประเภทสร้างทฤษฎีหรืออธิบาย 

(Theoretical Project) 
 2.5 ขัน้ตอนในการทาํโครงงาน 
 ขัน้ตอนในการทําโครงงานเป็นขัน้ตอนสําคญัท่ีต้องคําถึงถึงการวางแผนเพ่ือท่ีจะนําไปปฏิบตัิ

ให้เกิดผลสําเร็จ ได้มีผู้กลา่วถึงขัน้ตอนการทําโครงงาน ดงันี ้

 ญาดาพนิต พิณกลุ (2539: 284) ขัน้ตอนในการสอนแบบโครงการมีดงันี ้

 1. ขัน้นําเสนอ (Predenting) เป็นขัน้ตอนท่ีผู้สอนจดัสภาพการณ์ตา่งๆ เพ่ือเร้าความสนใจ

ให้ผู้ เรียนอยากรู้อยากเห็น และต้องการศกึษาเร่ืองใดเร่ืองหนึง่นัน้ๆ  
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 2. ขัน้กาํหนดความมุ่งหมาย (Purposing) เป็นขัน้ท่ีผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ตดัสินใจ

เลือกทําโครงการและกําหนดจดุประสงค์ในการทําโครงการนัน้ๆ  

 3. ขัน้วางแผน (Planning) เป็นขัน้ท่ีผู้ เรียนวางลําดบัขัน้ตอน ในการปฏิบตักิิจกรรมตา่งๆ 

เพ่ือให้งานสําเร็จลลุว่งไปด้วยดี 

 4. ขัน้ดาํเนินงานตามแผน (Executing) เป็นขัน้ท่ีผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมตามแผนท่ีกําหนด

ไว้ด้วยความรอบคอบ 

 5. ขัน้ประเมนิผล (Evaluating) เป็นขัน้ท่ีผู้ เรียนประเมินผลงานของตนโดยการประเมินคณุคา่ 

และผลงานวา่มีประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ตามจดุประสงค์ท่ีวางไว้เพียงใด 

 มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช (2551: 63-66) ได้กลา่วถึงขัน้ตอนในการจดัการเรียนการ

สอนแบบโครงงานท่ีผู้ เรียนต้องปฏิบตั ิดงันี ้

 1. เลือกหวัข้อเร่ืองท่ีสนใจต้องการศกึษาหรือกําหนดปัญหาท่ีต้องการหาคําตอบ 

 2. พฒันาทิศทางและแนวทางการดําเนินโครงการ 

 3. ลงมือปฏิบตัติามโครงการ 

 4. เก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือประเมนิความก้าวหน้าของโครงการ 

 5. ตดัสนิความก้าวหน้า สรุป และนําเสนอผลของโครงการ 

 ในแตล่ะขัน้ตอนการปฏิบตัมีิรายละเอียดของบทบาทผู้สอน ผู้ เรียน และผลงานท่ีควรปรากฏ

เป็นผลผลิต ดงันี ้

 1. เลือกหวัข้อเร่ืองท่ีสนใจต้องการศกึษาหรือกําหนดปัญหาท่ีต้องการคําตอบ 

       ประเดน็สําคญัท่ีควรระวงัในขัน้ตอนนีคื้อ ผู้สอนต้องแนใ่จวา่ประเดน็ท่ีผู้ เรียนเลือกศกึษาจะต้อง

เป็นประเดน็ท่ีผู้ เรียนสนใจ ไมใ่ชส่ิ่งท่ีผู้สอนหรือโรงเรียนต้องการ ผู้ เรียนเลือกหรือมีการบงัคบัให้เลือกทํา 

ดงันัน้ ผู้สอนต้องพยายามอยา่งย่ิงเพ่ือให้ผู้ เรียนได้ค้นพบสิ่งท่ีเขาสนใจด้วยตนเอง สิ่งท่ีผู้สอนสามารถ

เตรียมมาใช้ประโยชน์ได้คือ ตวัอยา่งกรณีปัญหาท่ีสามารถพฒันาเป็นหวัข้อในการทําโครงงานได้ 

 2.  พฒันาทิศทางและแนวทางการดําเนินการโครงการ 

 3.  ลงมือปฏิบตัติามโครงการ 

 4.  เก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือประเมนิความก้าวหน้าของโครงการ 

 สวิุทย์ มลูคํา และ อรทยั มลูคํา (2545: 86-90) การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานมีขัน้ตอนสําคญั 

ดงันี ้

 1. การเลือกหวัข้อเร่ืองหรือปัญหาท่ีจะศกึษา 

 2. การวางแผน ประกอบด้วย 

  2.1 การกําหนดจดุประสงค์ 

  2.2 การตัง้สมมตุฐิาน 
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  2.3 การกําหนดวิธีการศกึษา 

 3. การลงมือปฏิบตั ิ

 4. การเขียนรายงาน 

 5. การนําเสนอผลงาน 

 กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ พทุธศกัราช 2544 (กรมวิชาการ . 2546: 4-6;อ้างอิงจาก  

กรมวิชาการ. 2544 ก) ได้กลา่วถึงการจดักิจกรรมแบบโครงงาน โดยแบง่เป็น 3ขัน้ตอนดงันี ้

 1. ขัน้ก่อนโครงงาน (Pre – Project Stage) เป็นการเตรียมตวัผู้ เรียนในด้านภาษาซึง่แบง่เป็น

ขัน้ตอน ดงันี ้

  1.1 ขัน้นําเสนอ (Presentation) เป็นการนําเสนอภาษาในบริบทท่ีหลากหลายเพ่ือให้ผู้ เรียน

ได้เรียนรู้ภาษา เหน็วา่ความเก่ียวโยงของภาษากบัชีวิตจริง ทัง้ในและนอกห้องเรียน  

  1.2 ขัน้ฝึก (Practice) เป็นการให้ผู้ เรียนได้ฝึกใช้ภาษาท่ีเรียนในรูปของกิจกรรมท่ีสนกุสนาน

เพ่ือสร้างแรงจงูใจในการเรียน 

 2. ขัน้ดําเนินโครงงาน (While/During–Project Stage)ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนจะได้นําภาษาท่ีเรียน

ไปใช้ (Production) บรูณาการกบัทกัษะและสาระการเรียนรู้อ่ืน  ๆในรูปของกิจกรรมท่ีมีการกําหนดชิน้งาน

และลําดบัการปฏิบตัอิยา่งชดัเจนโดยให้ผู้ เรียนเป็นผู้กระทําสิง่ตา่งๆ  ด้วยตนเอง และครูมีบทบาทเป็น

เพียงผู้ อํานวยความสะดวก คือ 

  2.1 แนะแนวโครงงานให้ผู้ เรียนได้รู้จกั หากผู้ เรียนยงัไมคุ่้นเคยกบัวิธีการเรียน 

  2.2 ตกลงกฎกตกิาบางอยา่งท่ีจําเป็น เชน่ แบง่หน้าท่ีปฏิบตังิาน เก็บของให้เรียบร้อยหลงั

ทํางานเสร็จ 

  2.3 จดัอปุกรณ์หรือโต๊ะให้อยูใ่นสภาพท่ีต้องการ 

  2.4 ให้คําสัง่ท่ีชดัเจน หากจําเป็นอาจใช้ภาษาไทย และต้องมีการตรวจสอบวา่ผู้ เรียนเข้าใจ

วิธีทํางานเป็นกลุม่ เพ่ือให้โครงงานบรรลผุลสําเร็จได้ด้วยดี 

  2.5 เดนิตรวจและให้ความชว่ยเหลือตามความจําเป็นขณะผู้ เรียนทํางานเพ่ือให้แนใ่จวา่

ผู้ เรียนทํางานตามแผนท่ีวางไว้ 

  2.6 ประเมินพฒันาการของผู้ เรียนระหวา่งทําโครงงานโดยจดบนัทกึพฒันาการของผู้ เรียน

แตล่ะคน 

 3. ขัน้หลงัโครงงาน (Post–Project Stage) กิจกรรมในขัน้ตอนนีไ้ด้แก่ 

  3.1 การประเมินตนเอง ทัง้ในสว่นของผู้ เรียนและครูผู้สอน ในสว่นของผู้ เรียนสามารถทํา

ได้หลากหลายจากการให้ผู้ เรียนแสดงความรู้สกึ และสะท้อนความคดิ เพ่ือประเมนิและปรับปรุงงานท่ี

ได้ทําไป ในสว่นของครูผู้สอนก็สามารถเขียนข้อย้อนคดิไตร่ตรอง เพ่ือประเมินการสอนของตน และนํา

ข้อมลูไปพฒันาการเรียนการสอนได้ 
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  3.2 การประเมินเพ่ือนในชว่งของการประเมินผลโครงงาน ทัง้ในสว่นของทกัษะกระบวนการ

คือตัง้แตเ่ร่ิมต้นโครงงานจนถึงเม่ือสําเร็จโครงงานท่ีวางไว้ และในสว่นของชิน้งานหรือผลงานบัน้ปลาย 

การประเมินทําได้หลายรูปแบบ เชน่ การกําหนดเกณฑ์ประเมินร่วมกนัระหวา่งครูผู้สอนและผู้ เรียนก่อน

การทําโครงงาน การแลกกนัดแูละตรวจทานงานของเพ่ือนพร้อมทัง้ให้ข้อคดิเห็นเชิงสร้างสรรค์ การนํา

ชิน้งานของทกุคนหรือผู้ ท่ีได้รับคดัเลือกตดิบนผนงัห้อง นําลงในวารสารของห้องหรือนําไปใช้ประโยชน์

อ่ืนๆ ได้ในชีวิตจริง การลงคะแนนในการประกวดผู้ มีทกัษะกระบวนการและชิน้งานดีเดน่ด้านตา่งๆ  

ตามเกณฑ์ท่ีไว้ร่วมกนักําหนดไว้ลว่งหน้า ซึง่ครูอาจใช้ผลการประเมินโดยเพ่ือนนีป้ระกอบการพิจารณา

วดัผลควบคูก่บัการประเมินผลของครู และในบางกรณีอาจมีการประเมินผลโดยผู้ปกครองร่วมด้วย 

  3.3 การฉลองความสําเร็จร่วมกนั โดยการแสดงความช่ืนชมกบัทกุคน ไมว่า่จะได้รับรางวลั

ในการประกวดหรือไมก็่ตาม ทัง้นีเ้พ่ือให้ผู้ เรียนรู้สกึได้ถึงพฒันาการและความสําเร็จของตน เห็นคณุคา่

ของตนเองและเพ่ือน มีความสขุและความเช่ือมัน่ท่ีจะปฏิบตังิานในการเรียนตอ่ไปการฉลองความสําเร็จนี ้

อาจเป็นในรูปของการร้องเพลงร่วมกนั การให้คําชมเชย หรือการจดังานสงัสรรค์เล็กๆ  น้อยๆ ก็ได้ตาม

ความเหมาะสม 

  3.4 การเก็บชิน้งานของโครงงาน ชิน้งานในโครงงานทัง้หมดจะต้องมีการจดัเก็บให้เรียบร้อย

ในรูปของแฟ้มสะสมผลงานหรือแฟ้มท่ีเน้นกระบวนการ เพ่ือให้สามารถนําไปใช้เม่ื อต้องการ และ

ขณะเดียวกนัเป็นการฝึกทกัษะการจดัระบบการเรียนของตนด้วย 

 สรุปได้วา่ การทําโครงงานนัน้มีขัน้ตอนใหญ่ๆ  ท่ีสําคญัเหมือนกนั คือ เร่ิมต้นจากการกําหนด

ปัญหาหรือสิ่งท่ีนกัเรียนต้องการจะรู้ หลงัจากนัน้เป็นการออกแบบ วางแผน กําหนดวิธีการและแหลง่ข้อมลู 

โดยเป็นไปตามลําดบัขัน้ตอน ชดัเจน นําไปสูก่ารหาคําตอบ สดุท้ายจงึสรุปและอภิปรายผล 

 2.6 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

 จากการศกึษาเอกสารเก่ียวกบัการทําโครงงาน มีผู้กลา่วถึงประโยชน์ของการทําโครงงาน ดงันี ้

 ลดัดา ภูเ่กียรต ิ(2544: 37) กลา่ววา่ การทําโครงจะชว่ยให้นกัเรียนแสดงออกอยา่งอิสระ ได้คดิ

อยา่งหลากหลาย คดิอยา่งสร้างสรรค์ ได้เรียนรู้จากการเป็นผู้ปฏิบตัใินสภาพความเป็นจริง นกัเรียน

ได้รับประสบการณ์ตรงในการทํากิจกรรมตามความถนดัและความสนใจของตน ทําให้มีความสขุใน

การเรียนรู้ นอกจากนัน้การทํางานเป็นกุม่ ทําให้นกัเรียนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้ซึง่กนัและกนั ได้ฝึกการ

ประเมินตนเอง รู้จกัตนเอง เห็นคณุคา่ของตนเองและยอมรับผู้ อ่ืนเป็นการชว่ยพฒันาระดบัสตปัิญญา

ทางอารมณ์และการมีมนษุย์สมัพนัธ์ท่ีดี  

 ชาตรี เกิดธรรม (2547: 5) กลา่วถึงประโยชน์ของโครงงาน ดงันี ้

 1. นกัเรียนได้พฒันาการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

 2. สง่เสริมกระบวนการคดิ ได้แสดงออกถึงความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ ลงมือปฏิบตัจิริง สามารถ

สร้างผลงานและแก้ปัญหาตา่งๆ เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองนกัเรียนสามารถทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้  
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 3. พร้อมกบัฝึกภาวะความเป็นผู้ นําและผู้ตามท่ีดี 

 4. เป็นการบรูณาการความรู้คดิ 

 ญาดาพนิต พิณกลุ (2539: 284) อธิบายถึงประโยชน์ของการสอนแบบโครงการมีดงันี ้

 1. สง่เสริมให้ผู้ เรียนได้รู้จกัมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 

 2.  สง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัมีความรับผิดชอบ 

 3.  สง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัการทํางานอยา่งมีแผน 

 4.  สง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัแก้ปัญหา 

 5.  สง่เสริมให้ผู้ เรียนประเมินผลงานของตนเอง 

 สวิุทย์ มลูคํา และ อรทยั มลูคํา (22545: 91-92) ข้อดีและข้อจํากดัของการจดัการเรียนรู้แบบ

โครงงาน มีดงันี ้

 ข้อดี 

 1. ผู้ เรียนมีโอกาสได้เลือกประเดน็ท่ีจะศกึษา วิธีการศกึษาและแหลง่ความรู้ด้วยตนเอง 

 2. ผู้ เรียนเป็นผู้ศกึษาหรือลงมือปฏิบตัด้ิวยตนเองทกุขัน้ตอน 

 3. การศกึษาค้นคว้านัน้มีการเช่ือมโยงหรือบรูณาการระหวา่งความรู้ / ทกัษะ/ ประสบการณ์

เดมิกบัสิ่งใหม ่

 4. ผู้ เรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผู้ อ่ืน 

 5. ผู้ เรียนได้ฝึกการแก้ปัญหาในการทํางาน 

 ข้อจาํกัด 

 1. ใช้เวลาในการเรียนรู้มาก เสียคา่ใช้จา่ยคอ่นข้างสงู 

 2. ผู้สอนอาจให้คําปรึกษาและดแูลไมท่ัว่ถึง 

 3. ถ้าผู้ เรียนวางแผนในการทํางานไมดี่ อาจทําให้ไมป่ระสบความสําเร็จ 

 4. ถ้าผู้สอนขาดความเอาใจใสห่รือขาดความอดทน อาจทําให้ไมป่ระสบความสําเร็จ 

 จากท่ีกลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่การเรียนรู้แบบโครงงานมีประโยชน์แก่นกัเรียนหลายด้าน  

เป็นการสง่เสริมให้นกัเรียนได้พฒันาความสามารถในด้านตา่งทัง้ด้านการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ด้านกระบวนการคดิ การแก้ปัญหา ฝึกทกัษะทางด้านสงัคมการทํางานเป็นทีม ฝึกภาวะความเป็นผู้ นํา

ผู้ตาม เกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบตัจิริง 
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3. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการระบายสีนํา้ 

 3.1 ลักษณะและคุณสมบัตท่ัิวไปของสีนํา้ 

 การสร้างสรรค์ภาพจิตรกรรมสีนํา้ มีความจําเป็นท่ีจะต้องเข้าใจคณุสมบตัขิองสีนํา้ เพ่ือสามารถ

ควบคมุให้เป็นไปตามท่ีผู้ระบายต้องการ นกัวิชาการและศลิปินหลายทา่นได้ให้อธิบายถึงลกัษณะและ

คณุ-สมบตัขิองสีนํา้ ดงันี ้

 อารี สทุธิพนัธุ์ (2535: 5-9) ได้กลา่วถึงลกัษณะของสีนํา้วา่ ลกัษณะเฉพาะท่ีเดน่ของสีนํา้ก็คือ 

ความโปร่งใส (Transparent) เวลาระบายใช้พูก่นัแตะสีละลายกบันํา้ ระบายบนกระดาษขาว พยายาม

ระบายไปครัง้เดียว ไมค่วรระบายสีตา่งๆ ซํา้หรือทบักนัหลายหน เพราะจะทําให้สีหมน่ขาดคณุสมบตัิ

โปร่งใส และควรรักษาให้พูก่นัสะอาดอยูเ่สมอเม่ือต้องการเปล่ียนสีใหม ่โดยได้กลา่วถึงคณุสมบตัท่ีิเดน่  ๆ

ของสีนํา้ไว้ 4 ประการ คือ 

 1. ลักษณะโปร่งใส (Transparent Quality)  

 เน่ืองจากสีนํา้มีสว่นผสมของกาว และสีท่ีบดอยา่งละเอียด ดงันัน้ เม่ือระบายบนกระดาษสีขาว

จงึมีเนือ้สีไมห่นาทบึจนเกินไป ทําให้เกิดลกัษณะโปร่งใส และการ ระบายสีนํา้จะต้องระบายไปทีเดียว 

ไมร่ะบายซํา้กนั เพราะจะทําให้สีชํา้หรือหมน่ได้ และควรระบายจากสีออ่นไปหาสีแก่ ในบางกรณี

อาจจะระบายจากสีแก่ไปหาสีออ่นก็ได้ ทัง้นีต้้องคอยระวงัอยา่ให้นํา้ท่ีใช้ผสมสีขุน่หรือคลํา้ เพราะจะทํา

ให้สีหมน่หรือทบึได้ 

 2. ลักษณะเปียกชุ่ม (Soft Quality)  

 ในการระบายสีนํา้ จะต้องผสมกบันํา้และระบายให้ซมึเข้าหากนัเม่ือต้องการให้สีกลมกลืนกนั 

ดงันัน้ เม่ือระบายไปแล้วลกัษณะของสีท่ีแห้งบนกระดาษ จะคงความเปียกชุม่ของสี ปรากฏให้เห็นอยู่

เสมอ และในบางกรณีท่ีใช้สีนํา้ระบายมากเกินไป แล้วปลอ่ยให้สีแห้งไปเอง ก็จะเกิดคราบของสี (Sfumato) 

ปรากฏให้เห็น ซึง่ถือเป็นลกัษณะพิเศษท่ีได้รับความนิยมเป็นอยา่งมาก ย่ิงศลิปินสีนํา้ทา่นใดสามารถ

สร้างสรรค์ให้คราบนัน้ดนูา่ดแูละมี ความหมายขึน้ ถือวา่เป็นลกัษณะพเิศษของสีนํา้ท่ีมีคา่ควรช่ืนชม

เป็นอยา่งย่ิง 

 3. สีนํา้มีคุณสมบัตแิห้งเร็ว 

 การระบายสีนํา้ เม่ือเทียบกบัสีนํา้มนั ดงันัน้จงึทําให้เกิดความเช่ือตอ่ผู้สนใจทัง้หลายวา่ 

เป็นส่ือท่ีระบายยาก และเหมาะสําหรับผู้ ท่ีสามารถตดัสินใจรวดเร็วในการถ่ายทอดเทา่นัน้ อยา่งไรก็ดี

ความเช่ือดงักลา่วอาจแก้ได้ ด้วยการลงมือทําจริง เพราะเหตวุา่ การระบายสีนํา้มีวิธี ระบายหลายวิธี 

และเราสามารถควบคมุคณุสมบตัแิห้งเร็วนีไ้ด้ ด้วยการผสมกลีเซอรีนลงในนํา้ผสมสีก็จะชว่ยให้แห้งช้าได้ 
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 4. สีนํา้มีคุณสมบัตรุิกรานและยอมรับ (Advance, Recede)  

 คณุสมบตัรุิกรานและยอมรับของสีนํา้นัน้ ทัง้นีเ้ก่ียวข้องกบัเนือ้และสารเคมีท่ีผสม ซึง่ผู้ สนใจ

ต้องการสอบทานด้วยตนเองวา่สีใดท่ีมีสมบตัรุิกรานสีอ่ืน หรือสีใดยอมให้สีอ่ืนรุกราน และสีใดท่ีตดิ

กระดาษแนน่ล้างนํา้ไมอ่อก 

 นิตพิงศ์ ใจประสาท (2540: 1) ได้อธิบายเก่ียวกบัลกัษณะของสีนํา้วา่ สีนํา้ (WATER COLOUR) 

เป็นสีชนิดหนึง่ท่ีใช้ผสมกบันํา้ ระบายบนกระดาษ เป็นศลิปะแขนงหนึง่ในสาขาทศันศลิป์ (VISUAL ART) 

หรือเรียกโดยตรงวา่ “จิตรกรรมสีนํา้” เป็นสีท่ีมีลกัษณะโปร่งใส ไมท่บึตนัเหมือนสีโปสเตอร์ หรือสีนํา้มนั  

 นิคอเละ ระเดน่อาหมดั (2543: 55) ได้อธิบายลกัษณะของสีนํา้วา่ สีนํา้มีสว่นผสมของผงสีผสม

กบักาวอารบกิ (Arabic Gum) หรือกาวเซเนกลั (Senegal) ละลายด้วยนํา้ ระบายบนพืน้กระดาษ

ลกัษณะเนือ้สีใส สีนํา้ได้รับการยอมรับวา่เป็นสว่นหนึง่ของส่ือจิตรกรรมในสมยัศตวรรษท่ี 18 ก่อนนี ้

ศลิปินใช้สีนํา้เพ่ือการวาดเส้น โดยแต้มบริเวณแสงเงาด้วยสีนํา้ตาลแทนการแรเงาด้วยดนิสอ  

 จอห์น ไพค์ (2532: บทนํา) ได้อธิบายวา่ สีนํา้ คือ “สีใดๆ ท่ีสามารถละลายนํา้ได้ไมว่า่จะเป็น  

สีข้นหรือสีบาง” เป็นสีท่ีทําจากเนือ้สีซึง่เป็นผงสีผสมกาวให้ข้น และสามารถละลายให้เบาบางได้ด้วยนํา้ 

แตบ่างครัง้อาจทําให้ข้นด้วยการผสมสีขาวเข้าไป ภาพเขียนสีนํา้ท่ีดี ควรมีลกัษณะเฉพาะของสีนํา้ คือ

ความเบาบางนุม่นวล, เล่ือนไหล มิใชมี่ลกัษณะหนกัแนน่หรือทบึตนัอยา่งสีนํา้มนั 

 สวุฒัน์ ปตุตวงศ์ (2549: 4) ได้อธิบายธรรมชาตขิองสีนํา้วา่ เป็นสีโปร่งใส จงึไมเ่หมาะจะระบาย

ลงพืน้ผวิสีมืด หรือเข้มใดๆ นอกจากกระดาษสีขาวหนา 100 ปอนด์ ขึน้ไปเทา่นัน้ แม้แตก่ารระบายทบั

หรือซํา้ซ้อนกนัหลาย  ๆเท่ียวก็เป็นสิ่งพงึงดเว้นอยา่งย่ิง เพราะจะทําให้สีขุน่คลํา้ เป็นโคลนเสียความสะอาด

และสดใส อนัเป็นลกัษณะสําคญัท่ีโดดเดน่ของสีนํา้ซึง่ในวงการยกยอ่งไปเสีย 

 อนนัต์ ประภาโส  (2551: 8) ได้อธิบายเก่ียวกบัภาพสีนํา้วา่ ภาพสีนํา้มีลกัษณะสีท่ีโปร่งใส  

ปลัง่งาม เบาตา สีนํา้ทบึบางครัง้ก็มีผู้ เรียกวา่สีนํา้แบบทบึแสง ภาพสีนํา้แท้นัน้สว่นมากแล้วมกัใช้กลวิธี

ระบายอยา่งอิสระ รวดเร็ว และระบายแบบผสมนํา้จางๆ  ในบริเวณกว้าง เนือ้กระดาษและความขาว

ของกระดาษชว่ยเสริมให้สีของสีนํา้ดแูจม่จ้า และภาพสําเร็จเปลง่ประกายงดงาม 

 จากท่ีกลา่วมาสามารถสรุปเก่ียวกบัลกัษณะและคณุสมบตัขิองสีนํา้ได้วา่ เป็นสีท่ีระบายแล้ว

จะมีความโปร่งใส สะอาด ดนูุม่นวล ใช้นํา้เป็นตวัทําละลาย นยิมระบายลงบนกระดาษขาวหนา 

100 ปอนด์ขึน้ไป ไมนิ่ยมระบายทบัไปทบัมาหลายครัง้จะทําให้สีดขูุน่หมอง 

 3.2 วัสดอุุปกรณ์ในการระบายสีนํา้ 

 ในการทํางานศลิปะนัน้ วสัดอุปุกรณ์เป็นสิง่ท่ีจําเป็นอยา่งมากเพราะจะเป็นตวัชว่ยอํานวย

ความสะดวกให้แก้ผู้สร้างสรรค์ผลงาน ผู้ วิจยัได้รวบรวมเอกสารท่ีมีผู้กลา่วเก่ียวกบัวสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ใน

การระบายสีนํา้ไว้ ดงันี ้
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 อารี สทุธิพนัธุ์ (2535: 23-38) ได้อธิบายถึงวสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการระบายสีนํา้ท่ีสําคญั มีดงันี ้

 1. กระดานรองเขียน (Drawing Board) 

 2. กระดาษวาดเขียน (Paper) 

 3. ขาหยัง่รองเขียน (Easel) 

 4. สีนํา้ (water color) 

 5. จานสําหรับระบายนํา้ (Palette) 

 6. พูก่นัสีนํา้ (Brush) 

 7. ภาชนะใสนํ่า้ (Water Container) 

 กระดานรองเขียน 

 เป็นกระดานแผน่เรียบไมบ่างหรือหนาจนเกินไป ควรมีนํา้หนกัเบาขนาดกว้าง 18 x 24 นิว้ 

หรือขนาด 20 x 26 นิว้ ใช้สําหรับรองรับกระดาษวาดเขียนและเป็นท่ีสําหรับรับรองเขียน กระดาษรองเขียน

สามารถจดัหาได้โดยไปซือ้ไม้อดัขนาด 4 มลิ กว้าง 4 ฟตุ ยาว 8 ฟตุ แล้วนํามาตดัแบง่ จะได้กระดาน

รองเขียนขนาด 18 x 24 นิว้ 10 แผน่ ซึง่ราคาถกูกวา่ไปซือ้กระดานรองเขียนสําเร็จรูป ผู้สนใจระบายสีนํา้

ควรมีกระดานรองเขียนไมน้่อยกวา่ 2 แผน่ ย่ิงมีมากย่ิงดีเพราะจะได้เตรียมขงึกระดาษไว้เม่ือต้องการเขียน

จะได้เขียนได้ทนัที 

 กระดาษวาดเขียน 

 กระดาษวาดเขียนมีลกัษณะตา่งกบักระดาษทัว่ไป กลา่วคือมีความหนา และมีลกัษณะผวิ

หลายชนิด เชน่ หยาบ เรียบ ทัง้หน้าเดียว หรือสองหน้า กระดาษวาดเขียนเขาประเมนิราคาตามความ

หนาของกระดาษ และมกัมีขนาดกว้างยาวเป็นมาตรฐาน เชน่ กว้าง 22 นิว้ ยาว 30 นิว้ ความหนาเร่ิม

ตัง้แต ่80 ปอนด์ 100 ปอนด์ จนถึง 400 ปอนด์ ซึง่ราคาของกระดาษหนา ยอ่มแพงกวา่กระดาษบาง 

 พีระพงษ์ กลุพิศาล (2546: 161-162) ได้อธิบายวา่เพิม่เตมิเก่ียวกบักระดาษท่ีใช้ในการระบายสีนํา้

วา่ ปัจจบุนักระดาษสีนํา้มีให้เลือกใช้มากมายหลายชนดิ แบง่ตามกรรมวิธีการผลติได้ 3 ประเภทคือ 

 1. กระดาษผลิตด้วยมือ (Handmade paper) กระดาษผลติด้วยมือชนดิดีท่ีสดุต้องทําจาก

ไยฝ้าย 100 เปอร์เซน็ต์ ด้วยฝีมือชา่งผู้ ชํานาญ กระดาษประเภทนีว้าดภาพได้อยา่งสดใสลีชีวิตชีวา 

 2. กระดาษอัดแผ่น (Mould - made paper) โรงงานผลิตกระดาษในยโุรป นิยมผลิตกระดาษ

ชนิดนี ้โดยประเภทนีใ้ช้เคร่ืองจกัรเป็นลกูกลิง้อดัให้เป็นแผน่ เพ่ือให้ได้คณุภาพเทียบเทา่กบักระดาษ

ผลติด้วยมือ เนือ้กระดาษทนทานคงรูปสม่ําเสมอ ระบายทบัหลายครัง้ไมเ่ปล่ียน 

 3. กระดาษผลิตด้วยเคร่ืองจักร (Machine - made paper) กระดาษประเภทนีร้าคาไมแ่พง 

คา่ใช้จา่ยในการลงทนุผลติต่ํา มีข้อเสียอยูท่ี่คณุภาพเส่ือมงา่ย เวลาชุม่นํา้จะบดิงอ บางย่ีห้อสีกระดาษ

เป็นสีเดียวกนัทัง้แผน่ 
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 กระดาษสีนํา้เหมาะอยา่งย่ิงสําหรับวาดภาพด้วยสีอคริลกิ ดนิสอ หมกึ สีนํา้ทบึ และสีชอล์ค 

พืน้ผิว (Texture) ของกระดาษ คือ ตวัเลือกท่ีสําคญัท่ีสดุสําหรับการวาดภาพสีนํา้ ซึง่มีให้เลือก 3 ลกัษณะ

แตกตา่งกนั 

 ลักษณะท่ี 1 พืน้ผิวอัดร้อน (Hot – press - paper) ผิวจะเรียบแข็ง เหมาะสําหรับงานสีนํา้

ท่ีมีรายละเอียดมากๆ เวลาระบายจะควบคมุการไหลของสีได้ยาก 

 ลักษณะท่ี 2 พืน้ผิวอัดเยน็ (Cold – press - paper) ผวิหยาบปานกลาง เหมาะสําหรับ  

การระบายท่ีนุม่นวลและละเอียด กระดาษลกัษณะนีเ้ป็นท่ีนยิมมากท่ีสดุ ใช้กบัการระบายสีชุม่ๆ ได้ดี 

ให้พืน้ผวิท่ีสวยงาม มีชีวิตชีวา 

 ลักษณะท่ี 3 พืน้ผิวหยาบ (Rough paper) ผิวขรุขระ เวลาระบายจะสะดดุพูก่นั สีจะเออ่อยู่

ในรอยขรุขระบางสว่น ทําให้ดเูหมือนตดิกระดาษบ้างไมต่ดิบ้าง ปลอ่ยผวิสีขาวของกระดาษเว้นไว้เป็น

จดุเป็นคราบดรูะยิบระยบั 

 การพิจารณาเลือกใช้กระดาษจงึควรเร่ิมต้นท่ีลกัษณะพืน้ผิวก่อน ตอ่มาให้พิจารณาท่ีความหนา 

ซึง่มีให้เลือกพิจารณาใช้ตัง้แต ่ 150 แกรม (72 ปอนด์) จนถึง 850 แกรม (400 ปอนด์ ) กระดาษหนา

น้อยกวา่ 300 แกรม จะบดิงอง่ายเม่ือถกูนํา้ เม่ือพิจารณาความหนาแล้ว ให้พิจารณาสว่นประกอบของ

กระดาษเป็นอนัดบัสดุท้าย กระดาษท่ีมีสว่นประกอบของฝ้าย (Cotton) 100 เปอร์เซ็นต์เป็นกระดาษท่ี

มีคณุภาพดีท่ีสดุ สว่นประกอบท่ีเป็นเย่ือไม้ (Woodpulp) มีคณุภาพเป็นรอง 

 ขาหย่ังรองเขียน 

 การเขียนสีนํา้ ขาหยัง่รองเขียนนบัวา่มีความจําเป็นรองลงมาจากกระดานรองเขียน เราอาจเขียน

โดยไมใ่ช้ขาหยัง่รองเขียนก็ได้แตถ้่ามีขาหยัง่ก็จะชว่ยให้สามารถคมุสีท่ีระบายให้ไหลมากน้อยตาม

ความต้องการ เพราะขาหยัง่รองเขียนสีนํา้ สามารถเอียงให้ลาดหรือตัง้ขึน้ได้ ซึง่ตา่งกบัขาหยัง่รองเขียน

สีนํา้มนั 

 มมุท่ีกระดานรองเขียนตัง้กบัพืน้ก็มีความสําคญัมาก วิธีเขียนโดยทัว่ไปนัน้ ควรวางกระดาน

รองเขียนเอียงเป็นมมุ 15 องศากบัพืน้ หากต้องการให้ได้ลกัษณะไหลเร็วและต้องการลกัษณะผวิไหลย้อย

โดยเฉพาะ ก็ควรวางกระดานรองเขียนเป็นมมุ 85 องศากบัพืน้ 

 สีนํา้ 

 สีนํา้มีหลายชนิด บางชนิดบรรจขุนาดตา่งๆ กนั บางชนิดบรรจใุนตลบั เรียงตามลําดบัสี เทา่ท่ี

บริษัทผู้ผลิตจะเห็นเหมาะสม และบางชนิดเป็นผง ผู้ เขียนอยากเสนอแนะให้ผู้สนใจเขียนสีนํา้ท่ีบรรจุ

มาในหลอด เพราะสะดวกในการใช้ และส งวนพูก่นัไมใ่ห้สกึเร็วเกินไปด้วย สําหรับสีตลบันัน้ ขณะท่ีใช้  

ผู้กนัเอาสีออกมาจากตลบั อาจจะทําให้ขนพูก่นัสกึได้งา่ยกวา่สีท่ีมาจากหลอด 
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 สีนํา้สว่นมากสง่มาขายจากตา่งประเทศ โดยบริษัทตา่งๆ  กนั เชน่ สีนํา้จากองักฤษ อเมริกา 

จีนแดง ญ่ีปุ่ น และฮอลแลนด์ โดยมีช่ือตามลําดบั คือ สีนํา้วินเซอร์ และรีฟจากองักฤษ สีนํา้กรัมเบอร์เชอร์ 

และเพอมาเนนท์ พกิเมนท์จากอเมริกา สีนํา้ตาหมีแพนด้าจากจีน สีนํา้เทอร์เนอร์จากญ่ีปุ่ น และสีนํา้

ทาเล้นทส์จากฮอลแลนด์ โดยบริษัทใช้ช่ือสีตามระบบสากลคล้ายๆ กนั 

 จานระบายสี 

 จานระบายสี คือ ภาชนะ ท่ีมีแอง่สําหรับใช้ผสมสี อาจเป็นจานสีพิเศษ และแผน่ถาดเรียบๆ   

ก็ได้ มีจําหนา่ยตามร้านเคร่ืองเขียนทัว่ไปบางชนดิเป็นกลอ่งมีชอ่งสําหรับสอดมือขณะระบายสี  

จานระบายสีควรมีสีขาว เพราะจะได้มองเห็นสีท่ีกําลงัระบายชดัเจนขณะผสมสี ปัจจบุนัมีจานระบายสี

รูปแบบตา่งๆ มาก ตามฐาน ะของผู้สนใจ บางชนิดก็มีราคาแพง หากมีช่ือศลิปินชัน้เย่ียมประทบัตรา

เป็นเคร่ืองหมายการค้าราคาก็จะสงูขึน้ สําหรับผู้ เร่ิมสนใจ อาจซือ้ถาดพลาสตกิสีขาวท่ีมีหลมุไมล่กึนกั 

มาใช้เป็นจานระบายสีได้ 

 พู่กันสีนํา้ 

 พูก่นัเป็นอปุกรณ์สําหรับใช้ในการระบายสีนํา้ ซึง่มีลกัษณะตา่งๆ กนั คือ  

 ก. พูก่นักลมพอง สําหรับระบายบริเวณพืน้ท่ีกว้างใหญ่ 

 ข. พูก่นักลมปลายแหลม สําหรับระบายวตัถทุัว่ๆ ไป 

 ค. พูก่นัแบบปลายตดั สําหรับระบายวตัถท่ีุเป็นสิง่ก่อสร้าง เพราะให้ความรู้สกึเก่ียวกบัโครงสร้าง

ได้ดี พูก่นัมีขนาดเล็กและใหญ่ตามเบอร์ท่ีตดิอยูบ่นด้ามพูก่นัสีนํา้ท่ีมีตวัเลขมากแสดงวา่มีขนาดใหญ่กวา่

ตวัเลขน้อย ผู้สนใจควรเลือกพูก่นั 3 ขนาด คือ ใหญ่ท่ีสดุเบอร์ 12 กลางเบอร์ 8 และเล็กเบอร์ 3 ปัจจบุนั

พูก่นัในบ้านเรา ผู้ผลิตมกัจะใช้ขนใยสงัเคราะห์ซึง่ไมใ่คร่อุ้มนํา้มากเทา่ท่ีควร หากผู้สนใจพยายามเลือก

พูก่นัท่ีใช้ขนสตัว์จะได้คณุภาพดีกวา่ 

 อนึง่ ราคาพูก่นัยอ่มแตกตา่งไปตามคณุคา่ของวสัด ุคือ ขนสตัว์พูก่นัดีๆ บางด้ามอาจมีราคา

เกือบ 1,000 บาท หรือกวา่นัน้ ทัง้นีท้า่นผู้สนใจเลือกซือ้ตามฐานะและความสนใจเป็นดีท่ีสดุ 

 พีระพงษ์ กลุพิศาล (2546: 160-161) ได้อธิบายเก่ียวกบัลกัษณะของพูก่นัท่ีใช้ในการระบาย  

สีนํา้ไว้อยา่งละเอียด ดงันี ้

 พูก่นัสีนํา้ท่ีมีคณุภาพ ควรอุ้มนํา้สีได้เป็นจํานวนมาก ไมว่า่จะเป็นพูก่นักลมหรือพูก่นัแบน  

และปลอ่ยให้นํา้สีมีการซมึตวัออกได้อยา่งช้าๆ สม่ําเสมอปลายจะรวบแหลมขณะอุ้มนํา้และดีดตวักลบั

รูปเดมิรวดเร็ว พูก่นัดีๆ จะมีปลอกรัดขนเรียบไร้ตะเข็บ สว่นประกอบสําคญัของพูก่นัสีนํา้ มี 4 สว่นคือ  

 1. พุ่มขน (Bristles) ปลายต้องแหลม กรณีเป็นพูก่นักลม เม่ือจุม่นํา้จะคืนตั วกลบัเข้ารูปเดมิ

รวดเร็ว ถ้าเป็นพูก่นัแบน เม่ือบีบนํา้ออกขนจะเรียบตดิกนัยาวเป็นคมมีด 

 2. โคนพุ่ม (Belly) อุ้มนํา้สีได้มากและปลอ่ยให้ไหลซมึตวัออกช้าๆ สม่ําเสมอระหวา่งระบาย

หรือแตะ 



34 
 
 3. ปลอก (Ferrule) ไมมี่ตะเข็บ แข็งแรงทนทาน 

 4. ด้าม (Handle) มีสารเคลือบกนันํา้ ไ มใ่ห้บดิงอได้ง่าย ระบขุนาดของพูก่นัเป็นไว้บนด้าม

ตวัอกัษรร่องลกึไว้บนด้าม 

 พูก่นัหลกัของแตล่ะคนไมเ่หมือนกนั บางคนก็นิยมใช้พูก่นักลม บางคนก็นิยมใช้พูก่นัแบน   

ทัง้ท่ีแล้วแตค่วามถนดัหรือรูปแบบการแสดงออกแตล่ะคน ขนาดของพูก่นัจะขึน้อยูก่บัพืน้ท่ีการใช้งาน

และเทคนิคท่ีพงึประสงค์ 

 ขนพูก่นัเป็นสิ่งบง่บอกถึงคณุภาพของพูก่นัด้วย ขนคณุภาพดีท่ีสดุคือ ขนเซเบิล้ (SABLE HAIR) 

เป็นขนสีดําได้จากขนหางของสตัว์คล้ายหนตูระกลูเดียวกบัมิง้ค์ ราคาแพง ถ้าได้รับการดแูลรักษาดีๆ 

จะใช้ได้ทนทานนานตลอดชีวิตทีเดียว ขนเซเบิล้จะคงรูปสม่ําเสมอ ปลายแหลม ดีดตวัได้ดี เวลาระบาย

สามารถควบคมุได้ มีอยูห่ลายชนิด ทัง้นีข้ึน้อยูก่บัแหลง่ของสตัว์ท่ีได้มา ได้แก่ 

 1. ขนโคลินสกีเ้ซเบิล้ (Kolinsky sable) เป็นขนเซเบิล้คณุภาพดีท่ีสดุมาจากเมืองโคลินสกี ้

(โคลินสกีเ้ป็นอาณาเขตทางใต้ของไซบีเรีย ) อาณาเขตแดนนีอ้ากาศหนาวเหน็บมากขนเซเบิล้จงึหนา 

ทนทานนุม่ และดีดตวัง่าย 

 2. ขนเซเบิล้แดงและเซเบิล้บริสุทธ์ิ (Red sable and Pure sable) พูก่นัชนิดใดระบไุด้วา่ 

ขนทําจากเซเบิล้แดงและเซเบิล้บริสทุธ์ิ แสดงวา่พูก่นัชนิดนัน้ไม่ ได้ทําจากขนโคลินสกีเ้ซเบิล้ จงึคืนตวั

และคงรูปน้อยกวา่โคลินสกี ้ราคาพอประมาณ แตก็่ควรระมดัระวงัไว้เสมอวา่ กนัท่ีมีคําวา่ “SABLE” 

อยูอ่าจมีคณุภาพต่ํา พุม่ขนคืนตวัยากและไมท่นทาน ถ้าราคาถกูจนเกินไป 

 3. ขนกระรอก (Squirral hair) ขนชนิดนีมี้สีนํา้ตาลแก่ เส้นขนนุม่กว่ าเซเบิล้ ราคาถกูกวา่

ขนเซเบิล้ ข้อเสียของขนพูก่นัชนิดนีคื้อ รวบปลายให้แหลมยากและคืนตวัไมดี่เทา่ขนเซเบิล้ อยา่งไรก็

ตามขนกระรอกมีข้อดีคือ เหมาะสําหรับทําพูก่นัทรงพุม่ (Mob Brush) ใช้แทนพูก่นัขนเซเบิล้ขนาดใหญ่ 

ทําให้ประหยดัได้มาก 

 4. ขนวัว (Ox hair) ขนชนิดนีไ้ด้จากขนหวูวั แข็งและดีดตวั แตห่ยาบ รวบปลายให้แหลมยาก

จงึเหมาะสําหรับทําพูก่นัแบน (Square-Cut Brush)  

 5. ขนแพะ (Goat hair) ปกตเิป็นขนท่ีนิยมทําพูก่นัสีนํา้ของชาวตะวนัออก ขนนุม่แตต่ัง้ตรง 

อุ้มนํา้ได้มาก เหมาะสําหรับระบายเป็นทางใหญ่ๆ และระบายแบบเปียกปนเปียก 

 6. ขนสังเคราะห์ (Synthetic fibers) เป็นขนทําเลียนแบบขนสตัว์จริงๆ ชนิดท่ีเลียนแบบขน

เซเบิล้ จะมีสีเหลืองทอง คณุภาพสู้ขนจริงไมไ่ด้ ไมค่อ่ยอุ้มสี ถึงอยา่งไรขนสงัเคราะห์ก็ยงัเหมาะสําหรับ

พูก่นั 

 7. ขนรวม (Combination brushes) บางโรงงานผลิตพูก่นัท่ีใช้ขนสงัเคราะห์กบัขนเซเบิล้

จริงๆ รวมกนั เพ่ือให้อุ้มสีได้มาก ปลายแหลมและราคาถกู 
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 รูปแบบและขนาดของพู่กัน   

  พูก่นัท่ีผลิตจําหนา่ยในท้องตลาดมีหลายแบบและหลายขนาด ท่ีจะนําเสนอตอ่ไปนี ้คือพูก่นัท่ี

นิยมใช้กนัทัว่ไปและเหมาะกบังานสีนํา้ 

 1. พู่กันกลม (Round brushes) พูก่นักลมดเูหมือนวา่จะเป็นพูก่นัท่ีใช้กนัมากท่ีสดุ ใช้เขียน

เป็นเส้นเล็กละเอียดๆ หรือเส้นหยาบๆ หนาๆ ก็ได้ หรือจะระบายเรียบก็ทําได้ ปลายพูก่นักลมมีทัง้

ปลายขนยาวและขนสัน้ ขนยาวเรียกวา่ ริกเกอร์ (RIGGER) ขนสัน้เรียกวา่ (SPOTTER) 

 2. พู่กันกลมขนยาว (Rigger brushes) พูก่นัแบบนีรู้้จกัในนามของพูก่นัออกแบบ (Designer’s 

Point Writer OR Rigger) ท่ีเรียกริกเกอร์ ก็เพราะนิยมใช้วาดเส้นเชือกโยงใบเรือเวลาวาดภาพเรือสนิค้า 

ขนยาวชว่ยให้ปลายพูก่นัเรียวแหลมอุ้มสีได้ดี จากเส้นได้หวานเรียวเลก็หรือจะทําเป็นเส้นสะบดัปลายก็ได้ 

 3. พู่กันกลมขนสัน้ (Spotter brushes) บางครัง้เรียกวา่ พูก่นัแตง่ฟิล์ม (RETOUCHING 

BRUSHES) มีปลายแหลม ขนสัน้ๆ ทําให้ควบคมุง่าย เหมาะสําหรับงานละเอียดมาๆ เชน่ เขียนภาพ

ขนาดเลก็หรืองานเขียนภาพประกอบทางพฤษศาสตร์ 

 4. พู่กันพุ่มหรือพู่กันระบายชุ่ม (Mops and wash brushes) ทําจากขนสงัเคราะห์ ขนแพะ 

หรือไมก็่ขนกระรอก ใช้สําหรับการระบายเร็วๆ บนพืน้ท่ีกว้างๆ มีทัง้พูก่นัพุม่ขนแบนกว้าง (WASH 

BRUSHES) และพุม่ขนกลมแบน (MOPS BRUSHES)  

 5. พู่กันแบน (Flat brushes) พูก่นัแบนบางครัง้มีช่ือเรียกอีกอยา่งหนึง่วา่ “พูก่นัลากเป็นที 

(ONE-STROKE)” พุม่ขนเป็นรูปส่ีเหล่ียมปลายตดัตรง ปลอกแบน ออกแบบมาเพ่ือให้อุ้มสีได้มากๆ    

ใช้ลากเป็นทีเส้นหนาสีชุม่ เห็นเป็นแนวชดัเจน ปลายตดัตรง ทําจากขนววั 

 ภาชนะใส่นํา้ 

 ในการระบายสีนํา้ ภาชนะสําหรับใสนํ่า้ควรมี 2 ใบ ใบหนึง่ควรมีขนาดเล็กเพ่ือใสนํ่า้สําหรับ

ระบายสี และใบใหญ่สําหรับล้างพูก่นั และนํา้สําหรับใช้ผสมสีก็มีความสําคญัมากดงัได้กลา่วไว้ในตอน

แรก และบนปากภาชนะควรมีแอง่สําหรับวางพูก่นัด้วยเพ่ือความสะดวก 

 อุปกรณ์เสริม 

 นอกจากอปุกรณ์ท่ีจําเป็นดงักลา่วแล้ว อปุกรณ์เสริมก็มีความจําเป็นมาก ซึง่มีดงัตอ่ไปนี ้

 1. ฟองนํา้ หากได้ฟองนํา้ธรรมชาตย่ิิงดี ฟองนํา้ใช้ใช้สําหรับระบายสีได้ลกัษณะพืน้ผวิ 

แปลกๆ และเพ่ือเช็คคราบบางสีท่ีไมต้่องการออก และใช้สําหรับเช็ดให้กระดาษเปียกขณะขงึกระดาษ 

 2. ผ้าเชด็มือท่ีสะอาด ทัง้นีเ้พ่ือใช้สําหรับทําความสะอาดจานสีหรือเช็ดพูก่นัให้แห้ง หลงัจาก

ล้างสะอาดแล้ว 

 3. กลอ่งสีและเก้าอีน้ัง่ มีประโยชน์เม่ือออกไปเขียนทิวทศัน์นอกห้อง บางคนอาจใช้ร่มกนัแดด

บงัขณะเขียนด้วย เพ่ือไมใ่ห้แสงตกบนกระดาษท่ีกําลงัเขียน เพราะจะทําให้เสียสายตาในเวลาตอ่ไปได้ 

 4. กระเป๋าหิว้ใสก่ระดานรองเขียนและอปุกรณ์ 
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 3.3 เทคนิคและวธีิการระบายสีนํา้ 

 การสร้างสรรค์ภาพจิตรกรรมสีนํา้ มีความจําเป็นท่ีจะต้องเข้าใจเทคนิคและวิธีการของสีนํา้  

เพ่ือท่ีจะสามารถระบายออกมาให้เป็นไปอยา่งท่ีผู้ระบายต้องการ  

 อารี สทุธิพนัธุ์ (2535: 39-58) ได้อธิบายถึงเทคนิคและวิธีการระบายสีนํา้ไว้ มีดงันี ้

 1. การระบายแบบเปียกบนเปียก (Wet into Wet) 

 2. การระบายแบบเปียกบนแห้ง (Wet into Dry) 

 3. การะบายแบบแห้งบนแห้ง (Dry into Dry) 

 4. การระบายบนระนาบรองรับท่ีเตรียมไว้ 

 

 1. การระบายแบบปียกบนเปียก 

 การระบายแบบเปียกบนเปียก หมายถึง การระบายนํา้ลงบนกระดาษก่อนแล้วจงึระบายสี

ตามท่ีต้องการลงไป การระบายแบบเปียกบนเปียกนี ้จะชว่ยให้ทา่นระบายสีตดิบนกระดาษทกุสว่น  

เพราะกระดาษบางชนดิระบายสีตดิยาก เน่ืองจากมีความมนัหรือความหยาบขรุขระ 

 การระบา ยแบบเปียกบนเปียก มีประโยชน์มากเม่ือระบายบนท้องฟ้าหรือผวิวตัถท่ีุเป็นมนั 

เพราะจะให้ความรู้สกึกลมกลืนของสีเดน่ชดั เทคนคิของการระบายสีแบบเปียกบนเปียกท่ีสําคญัมี         

2 ประการ คือ 

 1. การไหลซมึ (Mingling) 

 2. การไหลย้อน (Dripping) 

 

 2. การระบายแบบเปียกบนแห้ง 

 การระบายสีแบบเปียกบนแห้ง หมายถึง การระบายสีบนกระดาษท่ีใช้ต้องลงนํา้ก่อน คําวา่

เปียก คือ พูก่นักบัสีนํา้ เป็นวิธีระบายทัว่ไป ซึง่มีเทคนิคท่ีสําคญัอยู ่3 ประการ คือ 

 1. การระบายเรียบสีเดียว (Flat Wash) 

 2. การระบายออ่นแก่เรียบสีเดียว (Grader Wash) 

 3. การระบายเรียบหลายสี (Color Wash) 

 

 3. การระบายแบบแห้งบนแห้ง 

 การระบายแบบแห้งบนแห้ง หมายถึง การระบายสีท่ีใช้พูก่นัจุม่สีน้อย แล้วระบายอยา่ง

รวดเร็วบนกระดาษ การระบายแบบนี ้ผู้ระบายมกัจะบนัทกึความรู้สกึของตนลงไปในขณะระบายด้วย 

 การระบายแบบแห้งบนแห้ง มีประโยชน์ในการท่ีเน้นสว่นใดสว่นหนึง่ หรือบริเวณท่ีเห็นวา่ 

ควรทําให้เดน่ได้ บางทา่นก็ให้ความเหน็วา่ผลอนัเกิดจากการระบายแห้งบนแห้ง คล้ายกบัการเขียน   

ชวเลข หรือการสง่โทรเลข กลา่วคือ มีข้อความสัน้ๆ ชดัเจน กะทดัรัด และรวดเร็ว 
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 ศิลปินทางตะวนัออก โดยเฉพาะอยา่งย่ิง จีน และญ่ีปุ่ น มีความชํานาญในการระบายแบบแห้ง

บนแห้งมาก เพราะมีลกัษณะคล้ายคลงึกบัตวัหนงัสือของเขา สําหรับศลิปินไทยเรามกัจะถือ เอาการตดั

เส้นรอบนอก และรายละเอียดชดัเจนเป็นแกนนํา แทนท่ีจะใช้วิธีการแบบแห้งบนแห้ง อยา่งไรก็ดี การระบาย

แบบนีพ้ึง่จะได้รับการพฒันาเม่ือสองทศวรรษท่ีผา่นมานี ้โดยเฉพาะอยา่งย่ิง ในรูปแบบของการวาดเขียน

ตามทา่ทาง (Gesture Drawing) และการเน้นบริเวณท่ีต้องการชีเ้ฉพาะเจาะจง (Emphasis) หลงัจากได้

ระบายเรียบร้อยแล้ว การระบายแบบแห้งบนแห้ง มีเทคนิคท่ีสําคญัๆ อยู ่3 ประการ คือ 

 1. การแตะ (Stamping) 

 2. การป้าย (Splashing) 

 3. การผสม (Mixed technique) 

 

 4. การระบายบนระนาบรองรับท่ีเตรียมไว้ 

 เทคนคิการระบายสีนํา้ทัง้ 3 ประเภทดงักลา่วไปแล้ว เป็นการระบายบนกระดาษวาดเขียน  

และกระดาษตา่งชนิดกนั ไมไ่ด้ปรุงแตง่ลกัษณะผิวแตป่ระการใด สําหรับการระบายบนระนาบรองรับ   

ท่ีเตรียมไว้ เป็นการปรุงแตง่ลกัษณะผวิกระดาษให้ตา่งไปจากเดมิ เพ่ือผลท่ีแปลกและนา่สนใจกวา่  

นอกจากนีย้งัชว่ยสนองความต้องการความต้องการของผู้สนใจสีนํา้ท่ีต้องการถ่ายทอดรูปแบบวั ตถใุห้

คล้ายกบัสิ่งท่ีมองเห็นหรือต้องการสร้างสรรค์รูปแบบให้ตา่งไปจากเดมิอีกด้วย 

 การระบายบนระนาบรองรับท่ีเตรียมไว้ มีเทคนิคท่ีสําคญั 3 ประการ คือ 

 1. การขดู ขีด ถ ูกระดาษวาดเขียน 

 2. การพมิพ์สีเดียว การะประทบั การเชด็ออก 

 3. การผสมผสานด้วยวสัดตุา่งๆ 

 พีระพงษ์ กลุพศิาล (2546: 162-163) ก็ได้อธิบายถึงเทคนคิวิธีการระบายสีได้ไว้สอดคล้องกนั 

ดงันี ้

 1. เทคนิคระบาย (Wash techniqueg) เป็นเทคนิคพืน้ฐานท่ีสดุของการวาดภาพสีนํา้ท่ีแสดง

คณุสมบตัอินัเป็นเอกลกัษณ์ของสีนํา้อยา่งแท้จริง ความสําเร็จของเทคนคินี ้ขึน้อยูก่บัองค์ประกอบสําคญั

หลายๆ อยา่ง คือ ชนิดและระดบัการละลายตวัของเนือ้สี ชนดิกระดาษ และความแห้งความปียกของ

กระดาษก่อนจะระบาย การระบายบนกระดาษแห้ง ขอบพืน้สีท่ีระบายจะคม บนกระดาษเปียกสีจะชุม่ 

กระดาษท่ีซมึสียาก (LOW -SIZED) จะชุม่สีน้อย กระดาษท่ีซมึสีงา่ย (HARD-SIZED) จะชุม่สีได้มากกวา่ 

เทคนิคระบายขัน้พืน้ฐานจะมีอยู ่2 วิธีคือ ระบายเรียบ และ ระบายไร้นํา้หนกั (FLAT&GRADED WASHES)  
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  1.1 ระบายเรียบ เทคนิคนีศ้ลิปินสีนํา้ใช้เป็นเทคนิคหลกัของการวาดภาพสีนํา้ อารีย์ สทุธิพนัธ์ 

(2537) เคยกลา่วถึงเทคนิคนีไ้ว้ในคํานําหนงัสือช่ือ แบบฝึกหดัการระบายสีนํา้ ของทา่นเองวา่ “จําได้วา่

เม่ือเร่ิมระบายสีนํา้ครัง้แรกนัน้ครูเฉลิม นาศีรักษ์ ได้สอนให้รู้จกัระบายเรียบ ตอนนัน้ก็ไมไ่ด้เห็นวา่มี

ความสําคญัมากมายอะไรนกั แตเ่ม่ือเรียนจากครูหลายๆ คน จากวิธีสอนตา่งๆ กั น ในท่ีสดุก็เช่ือวา่  

กิจกรรมพืน้ฐานของสีนํา้อยูท่ี่การระบายเรียบน่ีเอง”  

  ความจริงแล้วการระบายเรียบนําไปใช้ได้ในหลายๆ กรณี ท่ีใช้บา่ยท่ีสดุก็คือ ระบายสีหนึง่

ทบับนอีกสีหนึง่ บางครัง้ก็ใช้สําหรับย้อมพืน้กระดาษให้เป็นสีตามต้องการ เพ่ือใช้เป็นพืน้หลงั การระบาย

เรียบบนพืน้ท่ีกว้างนิยมใช้แปรงสีนํา้ขนนุม่ๆ ก่อนอ่ืนต้องเตรียมผสมสีปริมาณพอดีกบัพืน้ท่ีท่ีจะระบาย 

หลงัจากนัน้ทํากระดาษให้ชุม่นํา้ โดยใช้ฟองนํา้หรือพูก่นัพุม่จุม่นํา้ปาดให้ทัว่ทัง้แผน่ก่อน แล้วจงึใช้

แปรงจุม่สีระบายเป็นแนวยาว จากซ้ายไปขวาทีละแนวตอ่กนัจากบนลงลา่ง จ นได้พืน้ท่ีสีเรียบตาม

ต้องการจงึปลอ่ยให้แห้ง 

  1.2 ระบายไล่นํา้หนัก การระบายไลนํ่า้หนกัก็มีวิธีการเชน่เดียวกนักบัวิธีระบายเรียบ ตา่งกนั

ท่ีต้องผสมนํา้มากขึน้เร่ือยๆ เม่ือระบายแตล่ะแนวตอ่กนั เพ่ือให้ได้นํา้หนกัแก่ไปออ่น หรือในทางกลบักนั 

ผสมนํา้ให้น้อยลงเร่ือยๆ เพ่ือให้สีมีนํา้หนกัจากออ่นไปแก่ก็ได้ ถ้าใช้สีหลายสีตอ่กนั เรียกวา่ การระบาย

ไลนํ่า้หนกัสีหลายๆ สีตอ่กนั (Variegated washes) ต้องไมลื่มล้างพูก่นั (หรือแปรง) ก่อนจุม่สีใหมท่กุครัง้ 

 2. เทคนิคเปียกบนเปียก (Wet-in-Wet) เป็นเทคนิคท่ีสามารถแสดงอารมณ์ของการระบาย

สีนํา้ออกมาได้อยา่งงดงามทําได้ 2 วิธีคือ ระบายสีลงบนกระดาษเปียก หรือระบายสีหนึง่ลงบนอีกสีหนึง่ท่ี

ยงัไมแ่ห้ง สีจะว่ิงไปบนพืน้ท่ีกําลงัเปียกอยูห่รือว่ิงเข้าผสมผสานกนั ทําให้ดนูุม่นวล ชุม่ฉ่ํา มีนํา้หนกัตา่งๆ 

กนัในพืน้ท่ีสีเดียวกนั เกิดคณุคา่ของความมืด – สวา่ง อยา่งนา่ทึง่ บางครัง้เรียกเทคนิคนีว้า่ เทคนิค

ขอบนุม่ (SOFT EDGES) ท่ีนิยมใช้ระบายท้องฟ้าและนํา้ (หรืออะไรก็ได้ท่ีอยากให้มีความรู้สกึชุม่ๆ)  

 3. เทคนิคเปียกบนแห้ง (Wet-on-DAY) เทคนิคนีเ้ป็นวิธีการระบายสีหนึง่ลงบนพืน้กระดาษ

ท่ีแห้งอยู ่หรือระบายสีหนึง่ลงบนพืน้สีหนึง่ท่ีแห้งแล้ว ทําให้เกิดชัน้สีสองสี (หรือมากกวา่นัน้ ) ซ้อนกนัดู

สวยงามมาก เพราะตรงรอยซอ่นกนัของสีจะมองเห็นเป็นอีกสีหนึง่ บางครัง้เรียกเทคนิคนีว้า่ เทคนิค

ระบายเคลือบ (GLAZING) หรือเทคนิคขอบคม (HARD-EDGES)   

 4. เทคนิคแห้งบนแห้ง (Dry-on-Dry) เป็นเทคนิคท่ีใช้พูก่นัจุม่สีข้นๆ ปาดลงบนกระดาษ 

(หรือพืน้สี) ท่ีแห้งอยูเ่กิดเป็นริว้รอยการปาดพูก่นัตดิบ้างไมต่ดิบ้าง บางครัง้ เรียกเทคนิคนีว้า่ เทคนิค

พูก่นัแห้ง (Dry brush edges) ดแูล้วให้ความรู้สกึเตะตากวา่เทคนิคขอบนุม่และขอบคม มองเห็นคล้าย

เป็นประกายระยิบระยบั 
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 สรุปได้วา่ เทคนิคและวิธีการระบายสีนํา้มี 4 เทคนิคท่ีสําคญั คือ 1. การระบายแบบเปียกบนเปียก 

(Wet into Wet) 2. การระบายแบบเปียกบนแห้ง (Wet into Dry) 3. การะบายแบบแห้งบนแห้ง (Dry into Dry) 

4. การระบายบนระนาบรองรับท่ีเตรียมไว้ ผู้ระบายต้องทําความเข้าใจและฝึกฝนให้ชํานาญ เพ่ือท่ีจะ

สามารถเลือกใช้ได้อยา่งเหมาะสม 

 3.4 เทคนิควธีิการถ่ายทอดด้วยสีนํา้ 

 ผู้ วิจยัได้รวบรวมเองสารเก่ียวกบัวิธีการถ่ายทอดในงานจติรกรรมสีนํา้ไว้ ดงันี ้

 อารี สทุธิพนัธุ์  (2535: 65-88) ได้อธิบายถึงวิธีการถ่ายทอดผลงานจติรกรรมสีนํา้ไว้ 3 ลกัษณะ 

คือ 

 1. การถ่ายทอดตามทฤษฎีแสงและเงา 

 2. การถ่ายทอดตามทฤษฎีรูปและพืน้ 

 3. การถ่ายทอดตามทฤษฎีการสร้างสรรค์ 

 

 1. การถ่ายทอดตามทฤษฎีแสงและเงา 

 มีสมมตฐิานในการถ่ายทอดท่ีสําคญั คือ สิ่งท่ีเรามองเห็นได้ทัง้หลายเกิดจากการสะท้อนของ

แสงเข้าสูต่า ซึง่หมายถึงวา่ ถ้าไมมี่แสงและเงาเราจะมองเห็นสิ่งตา่งๆ ไมไ่ด้ 

 การถ่ายทอดตามทฤษฎีแสงและเงานี ้ภาพท่ีถ่ายทอดด้วยสีนํา้แล้ว จะมีลกัษณะของแสง

และเงาตกทอดคล้ายของจริง หรือกลา่วอีกอยา่งหนึง่วา่ มีลกัษณะตามความเป็นจริง เชน่ ให้ความรู้สกึ

เป็นสามมติใิห้ความรู้สกึใกล้ไกล ให้ความรู้สกึเก่ียวกบับรรยากาศและให้ความรู้สกึวา่ เรามีสว่นร่วมใน

ภาพนัน้ๆ ด้วย กิจกรรมท่ีควรทําในการถ่ายทอดตามทฤษฎีแสงและเงานี ้มีทัง้กิจกรรมในชายคา และ

กิจกรรมนอกชายคา 

 2. การถ่ายทอดตามทฤษฎีรูปและพืน้ 

 มีสมมตฐิานในการถ่ายทอดท่ีสําคญั คือ เรามองเห็นสิ่งตา่งๆ ได้เพราะสิ่งนัน้อยูใ่นบริเวณ

ล้อมรอบ ซึง่หมายถึงวา่ เม่ือเราเห็นสมดุวางอยูบ่นโต๊ะ เรามองเห็นทัง้สมดุและโต๊ะพร้อมๆ กนั 

 การถ่ายทอดตามทฤษฎีรูปและพืน้นี ้สืบเน่ืองจากทฤษฎีการมองเหน็ด้วยแสงและเงาเพ ราะ

ในบางกรณีแสงและเงาปรากฏไมช่ดัเจน แตเ่รามองเห็นรูปและพืน้ชดัเจนกวา่ ดงันัน้ ในการถ่ายทอด 

ผู้สนใจจะต้องแยกให้ออกวา่ จะให้สว่นใดเป็นรูป และสว่นใดเป็นพืน้และเม่ือแยกได้แล้วก็สามารถ

กําหนดวา่สว่นใดจะเป็นบริเวณพืน้ตอนหน้า สว่นใดเป็นบริเวณพืน้ตอนหลงั (Foreground, Middle 

ground, Background) 
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 บริเวณท่ีเป็นรูปและบริเวณท่ีเป็นพืน้ มีความสมัพนัธ์กนัเป็นอยา่งมาก เพราะหากวา่รูปและ

พืน้มีบริเวณเทา่ๆ  กนั ก็จะทําให้รู้สกึวา่เป็นของธรรมดา เป็นความรู้สกึสมดลุโดยทัว่ไป ไมน่า่ต่ืนเต้น

มากนกั แตถ้่าปริมาณของรูปและพืน้ตา่งกนั จะให้รูปมากกวา่พืน้ หรือน้อยกวา่พืน้ท่ีได้ ดเูหมือนวา่จะ

ให้ความรู้สกึต่ืนเต้นมากกวา่ 

 ในกรณีท่ีรูปและพืน้อยูด้่วยกนั และนํา้หนกัของรูปแสดงความออ่นแก่ตา่งกนั บนนํา้หนกัของ

พืน้เทา่กนั จะพบวา่นํา้หนกัของรูปท่ีใกล้เคียงกบันํา้หนกัของพืน้ดรูู้สกึวา่ กลมกลืนมากกวา่ ดงัภาพประกอบ

ข้างลา่งนี ้

 ทัง้ๆ ท่ีวงกลม ซึง่เปรียบเสมือนรูปมีขนาดเทา่กนัและอยูบ่นพืน้สีดํานํา้หนกัเดียวกนันอกจาก

จะรู้สกึวา่ นํา้หนกัของรูปใกล้เคียงกบันํา้หนกัของพืน้กลมกลืนกนัแล้ว ยงัให้ความรูสกึตอ่ไปอีกวา่อีกวา่ 

รูปท่ีมีนํา้หนกัน้อยท่ีสดุ คือ สีขาวให้ความรู้สกึใหญ่กวา่รูปท่ีมีนํา้หนกัใกล้เคียงกบัพืน้แก่อีกด้วย 

 อยา่งไรก็ดี ปรากฏการณ์ทางการเหน็ซึง่เก่ียวกบัความผสานของรูปและพืน้ดงักลา่วนี ้เกิด

จากความรู้สกึของการรับรู้ทางการเหน็ของมนษุย์ (Visual Perception) ดงันัน้ หากผู้สนใจพยายาม

สงัเกตและให้ความสนใจเก่ียวกบัรูปและพืน้ ก็จะพบวา่มีปรากฏการณ์ตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้อีกมากมาย และ

ในการถ่ายทอดตามทฤษฎีรูปและพืน้มีวิธีการถ่ายทอดท่ีสําคญัอยู ่ 2 วิธีคือ การถ่ายทอดรูปและพืน้

แบบปิด และการถ่ายทอดรูปและพืน้แบบเปิด 

 1. การถ่ายทอดรูปและพืน้แบบปิด 

 หมายถึง การถ่ายทอดท่ีแสดงให้เห็นวา่ บริเวณใดแสดงให้รู้วา่เป็นรูป และบริเวณใดแสดงให้

รู้วา่เป็นรูป และบริเวณใดแสดงให้รู้วา่เป็นพืน้ การถ่ายทอดตามวิธีนี ้เราอาจจะระบายพืน้สีแก่ก่อนก็ได้ 

ขณะท่ียงัเปียกอยู ่เช็ดสว่นท่ีเป็นรูปให้เกิดสีออ่น จากนัน้ก็เร่ิมเพิ่มสีหรือลดสีลงตามท่ีต้องการ 

 2. การถ่ายทอดรูปและพืน้แบบเปิด 

 หมายถึง การถ่ายทอดท่ีแสดงให้เห็นวา่ ผู้ ถ่ายทอดมีความเข้าใจท่ีจะดดัแปลง ผสมผสาน 

และปรุงแตง่รูปและพืน้ให้ได้ความรู้สกึแปลกใหมแ่ละได้คณุคา่ของความเรียบงา่ยมากท่ีสดุ วิธีการ

ถ่ายทอดแบบเปิดนีท้า่นผู้สนจะต้อคํานงึถึงสว่นรวมให้มาก และมีหลกัอยูว่่ า จงพยายามผสานรูปและ

พืน้ให้มากท่ีสดุ เพ่ือให้เกิดความชดัและความแปลก  

 นอกจากการถ่ายทอดรูปและพืน้แบบเปิดและแบบปิดแล้ว การถ่ายทอดโดยคํานงึถึงความ

กลมกลืนของนํา้หนกัออ่นแก่ของสี บนบริเวณท่ีเป็นรูปและเป็นพืน้ท่ีก็นบัวา่มีสว่นชว่ยเสริมให้การถ่ายทอด

ตามทฤษฎีรูปและพืน้แจม่ชดั และประสบความสําเร็จมากขึน้  

 กิจกรรมท่ีควรปฏิบตัติามการถ่ายทอดทฤษฎีรูปและพืน้ อาจจะเขียนจากหุน่นิง่ จากภาพถ่าย

วิว ธรรมชาต ิหรือไปเขียนตรงหน้าธรรมชาตจิริง  ๆโดยผู้สนใจจะต้องนกึเสมอวา่จะเน้นบริเวณรูปสว่นใด 

และบริเวณพืน้ท่ีเหมาะสมตรงไหน 
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 3. การถ่ายทอดตามทฤษฎีการสร้างสรรค์ 

 มีสมมตฐิานท่ีสําคญัๆ อยูส่ามประการ คือ  

 1. ความคดิสร้างสรรค์เป็นคณุสมบตัขิองมนษุย์ตดิตวัมาทกุคนคล้ายกบัสว่นใดสว่นหนึง่ของ

ร่างกายสามารถพฒันาได้ 

 2. ความคดิสร้างสรรค์เกิดจากความรู้ความเข้าใจในเร่ืองนัน้  ๆอยา่งละเอียด สามารถแยกแยะ

ตามขบวนการได้ตามลําดบั แล้วจงึเกิดความคดิในการพฒันา 

 3. ความคดิสร้างสรรค์เป็นความหวงัใหมอ่นัสําคญัของการถ่ายทอดรูปแบบ 

 ประเสริฐ ศีลรัตนา (2528: 73-85) ได้กลา่วถึง การถ่ายทอดรูปแบบในงานจิตรกรรมไว้ 3 ลกัษณะ 

คือ 

 1. การถ่ายทอดในลักษณะท่ีเหมือนจริงตามธรรมชาต ิ(Realistic) 

 การถ่ายทอดในลกัษณะนี ้เป็นการถ่ายทอดโดยใช้ส่ือรูปแบบธรรมชาต ิโดยแบง่ตามธรรมชาติ

ออกเป็น 4 ประเภท ภาพคน ภาพทิวทศัน์ภาพสตัว์ และภาพหุน่น่ิง ซึง่รูปแบบเหลา่นี ้จิตรกรอาจถ่ายทอด

ตามตาเหน็หรืออาจถ่ายทอดตามคว ามรู้สกึท่ีระลกึได้จากความทรงจํา และรูปแบบท่ีนํามาถ่ายทอด

ทัง้หมดนัน้อาจนํามาแสดงทัง้หมดหรือตดัทอนเฉพาะสว่นใดสว่นหนึง่จากรูปแบบท่ีตอ่เน่ืองก็ได้ ทัง้นี ้

ขึน้อยูก่บัดลุยพินิจของตวัจิตรกรเองท่ีจะเลือกสรรนํามาถ่ายทอดให้เหมาะสมกบักรอบภาพ 

 2. การถ่ายทอดในลักษณะกึ่งนามธรรม (Semi Abstract) 

 การถ่ายทอดรูปแบบในลกัษณะนีอ้าจกลา่วได้วา่ ถ่ายทอดโดยให้ความสําคญัแก่รูปแบบ

ธรรมชาตน้ิอยลง แตม่าเพิม่ความสําคญัให้แก่รูปแบบในความรู้สกึนกึคดิของตวัจติรกรมากขึน้           

โดยสงัเกตจากรูปแบบธรรมชาตท่ีินํามาใช้เป็นส่ือนัน้ถกูลดสกดัตดัทอนลง ก ารจดัวางรูปแบบก็มไิด้

คํานงึถึงกฎเกณฑ์ความเป็นจริงของธรรมชาต ิจติรกรจะตดัทอนเอารูปแบบจากธรรมชาตเิฉพาะลกัษณะ

เดน่ๆ มาบางสว่น แล้วนํามาจดัองค์ประกอบขึน้ใหมใ่ห้ปรากฏเป็นรูปแบบท่ีแสดงถึงความรู้สกึนกึคดิ

ของจิตรกรในชว่งหรือขณะนัน้ๆ 

 ลกัษณะก่ึงนามธรรมคือ ลกัษณะคร่ึงจริงตามธรรมชาต ิและคร่ึงเป็นไปตามใจปรารถนาของ

จิตรกร หรืออาจกลา่วได้วา่ เป็นภาพท่ีแสดงรูปแบบ “คร่ึงจริงคร่ึงฝัน ” รูปแบบท่ีแสดงถ่ายทอดใน

ลกัษณะนีจ้ะไมมี่การแบง่ออกเป็นภาพคน ภาพสตัว์ ภาพทิวทศัน์ หรือภาพหุน่นิง่ ดงัการถ่ายทอด

ลกัษณะท่ีเหมือนจริงตามธรร มชาต ิเพราะรูปแบบท่ีจิตรกรนํามาประกอบกนัขึน้ใหมนี่จ้ะผสมผสาน

ปนเปกนัไปในรูปแบบของสิ่งตา่งๆ ไมป่รากฏคณุสมบตัทิางกายภาพของรูปแบบใดรูปแบบหนึง่ 
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 3. การถ่ายทอดในลักษณะนามธรรม (Abstract) 

 การถ่ายทอดในรูปแบบนีจ้ิตรกรจะไมคํ่านงึถึงรูปแบบหรือกฎเกณฑ์ของธรรมชาต ิแตจ่ะ

คํานงึถึงความรู้สกึของตนเองเป็นสําคญั ในอนัท่ีจะแก้ปัญหาเก่ียวกบัการใช้ส่ือเทคนิควิธีการสร้างริว้

รอยบนพืน้ผิวระนาบ ให้สมัพนัธ์สอดคล้องกบัการจบัประเดน็อารมณ์ความรู้สกึขณะดําเนินการ

ถ่ายทอด กระทัง่บงัเกิดความพงึพอใจในผลงานท่ีปรากฏ จงึยตุกิระบวนการถ่ายทอดสร้างสรรค์  ซึ่ งริว้

รอยท่ีปรากฏบนพืน้ผิวระนาบ นัน้เป็นรูปแบบของอารมณ์ความรู้สกึทีจิตรกรได้ถ่ายทอดมาโดยตรง 

โดยมไิด้แปลคา่ความรู้สกึให้มีลกัษณะรูปแบบตามธรรมชาตดิงัการถ่ายทอดในลกัษณะรูปธรรมหรือ

ลกัษณะก่ึงนามธรรม 

 รูปแบบในลกัษณะนามธรรมท่ีปรากฏในงานจิตรกรรม ก็คือริว้รอยอั นเกิดจากการใช้ส่ือวสัดุ

มาสร้างสรรค์ด้วยเทคนิควิธีการของจิตรกร ให้ปรากฏเห็นเป็นลกัษณะ สี เส้น พืน้ผิว มิตบิริเวณวา่ง 

แสงเงา และอ่ืนๆ ท่ีมิใชป่รากฏประกอบกนัให้เห็นเป็นรูปแบบของคน สตัว์ วตัถ ุหรือรูปแบบใดๆใน

ธรรมชาต ิแตอ่าจลวงความรู้สกึของผู้ดใูห้เห็นเป็นรูปแบบตา่งๆ ได้ 

 โกสมุ สายใจ (2530: 21) แบง่รูปแบบทางศลิปะไว้ 3 ด้าน คือ 

 1. รูปแบบเหมือนจริง 

 คือสิ่งตา่งๆ  ทัง้ท่ีเกิดขึน้เองตามธรรมชาตแิละสิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้ โดยมีรูปร่างรูปทรงท่ี

มองเห็นและจบัต้องได้ ทําให้ผู้ดเูข้าใจง่าย เพราะเป็นภาพท่ีเคยเห็นมาก่อน 

 2. รูปแบบดัดแปลงจากของจริง 

 เกิดจากศลิปินต้องการจะแสวงหารูปแบบของความงามใหม ่จงึพยายามนํารูปร่างของจริงมา

ดดัแปลง โดยการตดัทอนหรือเพิ่มเตมิบางสว่นเข้าไปเพ่ือให้ได้รูปร่าง รูปทรงใหม ่ดแูล้วสวยงามแปลกตา 

 3. รูปแบบตามความคิดความรู้สึก 

 นบัได้วา่ศลิปินมีอิสระมากท่ี สดุในการสร้างงาน โดยศลิปินเช่ือวา่ อาณาจกัรของความงาม

กว้างใหญ่ไพศาล มิใชต่ดิอยูเ่พียงของจริงหรือดดัแปลงเทา่นัน้ 

 วิรุณ ตัง้ เจริญ (2536: 58-62) ได้กลา่วถึงความหลากหลายทางด้าน ”รูปแบบ”  ของศลิปะใน

สงัคมเมืองสมยัใหม ่อาจพิจารณาได้ ดงันี ้

 1. รูปแบบสัจจะนิยม (Realism) 

 เป็นรูปแบบต้นสายธารศลิปะจากสงัคมตะวนัตกซึง่ช่ืนชมในความงามของธรรมชาตแิวดล้อม 

และพยายามบนัทกึภาพหรือเลียนแบบธรรมชาต ิสิ่งแดล้อมตามท่ีตนเองช่ืนชอบ แม้การเลียนแบบส่ือ

ดลใจเชน่นัน้ ศลิปินจะปรับความงามตามรสนิยมท่ีตนเองพงึพอใจไปบ้างก็ตาม 
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 2. รูปแบบอารมณ์นิยม (Emotionalism) 

 ศลิปะในรูปแบบอารมณ์นิยมก็พฒันามาจากพืน้ฐานรูปแบบสจันิยม แตไ่ด้นําอารมณ์

ความรู้สกึภายในท่ีศลิปินมีตอ่มนษุยชาต ิสิง่แวดล้อม แสดงออกในลกัษณะท่ีสะท้อนอารมณ์ ความรู้สกึภายใน

ผสานกบัรูปแบบสจันยิม 

 2. รูปแบบนิยม (Formalism) 

 ศลิปะในรูปแบบนิยมได้พฒันาขึน้มาเดน่ชดัเม่ือต้นศตวรรษท่ี 20 โดยเฉพาะอยา่งย่ิง เม่ือ   

คาดนิสกี  (Kandinsky) เขียนภาพนามธรรมบริสทุธ์ิ  (Pure Abstraction) ขึน้ ซึง่ “นามธรรมบริสทุธ์ิ ”   

ในท่ีนีห้มายถึง รูปแบบผลงานศลิปะท่ีมิได้แสดงภาพธรรมชาต ิสิ่งแวดล้อม แตแ่สดงอ อกด้วย เส้น สี 

รูปร่าง มิตฯิลฯ เป็นการผสมสว่นประกอบศลิปะให้งดงาม คล้ายดนตรีบรรเลงท่ีเสนอความไพเราะของ

เสียงดนตรี มไิด้มีเนือ้เพลงบรรยายเนือ้หาสาระ ซึง่การนําเสนอภาพผลงานศลิปะโดยเน้นคณุคา่ของ

รูปแบบเชน่นี ้เนือ้หาในผลงานนัน้ก็ลดบทบาทลง แตย่งัคงเป็นเนือ้หาท่ีแฝ งอยูใ่นความงดงามของ

รูปแบบเชน่นี ้

 3. รูปแบบสัญลักษณ์นิยม (Symbolism) 

 ศลิปะท่ีแสดงสญัลกัษณ์เดน่ชดัในตวัของมนัเอง เชน่ หนวดเคราในประตมิากรรมคนอารยธรรม

เมโสโปเตเมียแสดงถึงอํานาจ ภาพคนท่ีได้รับการระบายสีทอง คือเทพหรือผู้ มีอํานาจราชศกัดิ์            

ในจิตรกรรมไทย เป็นต้น ศลิปะรูปแบบสญัลกัษณ์นิยม เป็นการเสนอภาพ รูปหรือภาษาท่ีซอ่นเร้น

ความคดิ  อดุมคต ิสภุาษิต หรือข้อคําสอนอยา่งใดอยา่งหนึง่ไว้ให้ผู้พบเหน็ได้คดิอปุมาอปุไมย และ

เข้าใจความหมายซอ่นเร้นนัน้ไว้ 

 4. รูปแบบประเพณีนิยม (Traditionalism) 

 ศลิปะรูปแบบประเพณีนิยมในท่ี นีห้มายถึง ศลิปะประเพณีนิยมของสงัคมใดสงัคมหนึง่ท่ี

ได้รับอิทธิพลจากกระแสสากล หรือศลิปะจากวฒันธรรมอ่ืน และพฒันาหรือประยกุต์ให้เปล่ียนไปสูอี่ก

ลกัษณะหนึง่ แตย่งัคงรักษาพืน้ฐานประเพณีนยิมจากอดีตไว้ด้วย เป็นความพยายามท่ีจะบรูณาการ

ศลิปะอดีตปัจจบุนัเข้าไว้ด้วยกนั 

 จากท่ีกลา่วมาข้างต้นพอท่ีจะสรุปถึงเทคนิควิธีการถ่ายทอดในงานจิตรกรรมได้ 3 ลกัษณะ คือ 

 1. รูปแบบลักษณะท่ีเหมือนจริง (Realistic) 

 เป็นการถ่ายทอดโดยอาศยัความประทบัใจจากสิง่แวดล้อมภายนอกท่ีพบเหน็ แล้วสร้างสรรค์

ขึน้มาให้เหมือนแบบหรือคล้ายแบบ 

 2. ลักษณะตดัทอนหรือแบบกึ่งนาธรรม (Distortion) 

 เป็นการนํารูปแบบเหมือนจริงท่ีพบเห็นมาลดทอนหรือเพิ่มเตมิ โดยใช้ความคิดของศลิปินเพ่ือ

สร้างรูปแบบใหมท่ี่สวยงาม 

 3. ลักษณะท่ีแสดงความรู้สกึหรือนามธรรม (Abstract) 

 การถ่ายทอดในลกัษณะนีจ้ะไมคํ่านงึถึงความเป็นจริงในธรรมชาต ิแตจ่ะใช้อารมณ์ความรู้สกึ

ของตวัศลิปินเองเป็นหลกัในการสร้างงาน มกัไมป่รากฏเป็นรูปร่างหรือเร่ืองราวท่ีพบเห็นทัว่ไป 
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 3.5 เนือ้หาในงานจติรกรรมสีนํา้ 

 เนือ้หาท่ีใช้ในการสร้างสรรค์งานจิตรกรรมสีนํา้มีความสําคญั เพราะจะเป็นสิ่งท่ีใช้ส่ือสารกบั

ผู้ชม ผา่นองค์ประกอบทา งศลิปะเฉพาะแตกตา่งกนัไปของจิตรกรแตล่ะคน โดยมีผู้ เขียนถึงเนือ้หาใน

งานจิตรกรรมไวดงันี ้

 ประเสริฐ ศีลรัตนา  (2528: 89-106) ได้แบง่เนือ้หาเร่ืองราวท่ีถ่ายทอดได้ 4 ลกัษณะใหญ่ๆ 

คือ  

 1. เร่ืองราวมนุษย์ท่ีเก่ียวกับความเช่ือต่าง 

 ความเช่ือเป็นธรรมชาตท่ีิเกิดขึน้กบัมนษุย์ทกุรูปนาม อนัมีสาเหตมุาจากความกลวัและความ

ไมรู้่ และความเช่ือก็เป็นสว่นหนึง่ให้เกิดศาสนาในสงัคมมนษุย์สมยัโบราณ  (Primitive Society) แต่

อยา่งไรก็ตาม แม้ในปัจจบุนัวิทยาศาสตร์จะเจริญก้าวหน้าไปมาก แตม่นษุย์ก็ยงัมีพฤตกิรรม แสดงออก

ทางความเช่ือกนัอยูใ่ นชีวิตประจําวนั เชน่ การยอม รับความศกัดิส์ทิธ์ิของธรรมชาต ิความเช่ืออํานาจ

ลกึลบั ความเช่ือเร่ืองมายาศาสตร์ คามเช่ือเร่ืองข้อห้าม ความเช่ือในพธีิชําระให้บริสทุธ์ิ ความเช่ือวา่มี

ชีวิตในทกุสิง่ บชูาสตัว์ท่ีมีคณุลกัษณะพเิศษ บชูาธาตปุระจําโลก การบชูาบรรพบรุุษ การเช่ือเคร่ืองหมายและ

เคร่ืองราง ฯลฯ  เหลา่นี ้ล้วนเป็นแรงผลกัดนัให้มนษุย์มีพฤตกิรรมแสดงออกให้สิ่งท่ีตนคดิวา่มี วา่เป็น

หรือยดึถืออยูน่ัน้ผอ่นคลายความรุนแรงและเมตตากรุณา ไมทํ่าร้ายและบนัดาลคามสขุมาให้ โดย

พฤตกิรรมการแสดงออกเม่ือแรกอาจเป็นลกัษณะเฉพาะบคุคล ตอ่มาคอ่ยๆ  มีแบบอยา่งจนเป็นธรรม

เนียม และภายหลงัเกิดเป็นวฒันธรรมขึน้ และในความรู้สกึเช่ือเก่ียวกบัสิ่งหรือเร่ืองราวตา่งๆ  นี ้จิตรกร

ได้แปลคา่ความรู้หรือถ่ายทอดจนิตนาการเร่ืองราวตา่งๆ ให้บนัทกึแสดงไว้  

 2. เร่ืองราวของมนุษย์ท่ีเก่ียวข้องกับสิ่งแวดล้อมต่างๆ 

 สิง่แวดล้อมคือ สภาพรอบๆ  ตวัของมนษุย์โดยอาจเป็นธรรมชาตหิรือผลติผลอนัเกิดจากการ

สร้างสรรค์ของมนษุย์ท่ีประกอบกนัเป็นเร่ืองราว เหตกุารณ์ ปรากฏการณ์และอ่ืนๆ ปรากฏได้ประจกัษ์

รับรู้ และกระตุ้นเร้า บนัดาลใจให้บนัทกึถ่ ายทอดในสิ่งท่ีรับรู้นัน้เป็นผลงานจิตรกรรม อาจเป็นเร่ืองราว

ของสตัว์ ทิวทศัน์ หุน่นิ่ง ฯลฯ 

 3. เร่ืองราวท่ีเก่ียวข้องกับมนุษย์ 

 เร่ืองราวท่ีจิตรกรได้บนัทกึถ่ายทอดเก่ียวกบัรูปแบบอนั เป็นพฤตกิรรมการกระทําของมนษุย์

นบัตัง้แตบ่คุคล บคุคลตอ่บคุคล บคุคลตอ่กลุม่ชนหรื อสงัคม กลุม่ชนกบักลุม่ชน ฯลฯ อนัประกอบกนั

ขึน้เป็นเร่ืองราวของเหตกุารณ์ตา่งๆ ในแตล่ะยคุสมยั หรือในแตล่ะสถานท่ีนัน้ มีปรากฏให้เห็นอยูต่ลอด

ตัง้แตอ่ดีตจนกระทัง่ถึงปัจจบุนั 
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 4. เร่ืองราวของมนุษย์ท่ีเก่ียวกับความคิด 

 เร่ืองราวท่ีบนัทกึถ่ายทอดให้ปรากฏเป็นผลงานจิตรกรรมของจิตรกรนัน้ เป็นพฤตกิรรมในอนั

ท่ีจะพยายามคล่ีคลายปัญหาจากการรับรู้โดยแสดงออกมาในรูปของความคดิเหน็ในลกัษณะทดแทน

ด้วยส่ือ รูปแบบ หรือสญัลกัษณ์ และในมนษุย์ตา่งมีแนวคดิเห็นท่ีผิดแปลกกนัไปด้วยความตา่งระหวา่ง

บคุคล หรือด้วยความเจริญก้าวหน้าในทางด้านสงัคม และอาจเป็นด้วยความเปล่ียนแปลงทางวตัถฯุลฯ 

มนษุย์จงึมีการขยบัขยายเปล่ียนอปลงปรับปรุงความคดิตนเองให้เป็นไปตามความเจริญโลกด้วย 

 วิรุณ ตัง้เจริญ (2527: 89-95) ได้แบง่เนือ้หาทางศลิปะไว้ 2 ประเภท ดงันี ้

 1. เนือ้หาส่วนตวั (Personal Functions) 

 เป็นเนือ้หาท่ีเร่ิมต้นจากชีวิตเลือดเนือ้สว่นตน ความรัก ความพอใจสว่นตน นกัคดิบางคน

กลา่ววา่ คนเราต้องเร่ิมต้นจากการรักตนเองก่อนและถ้าไมแ่คบหรือหยดุอยูเ่พี ยงแคน่ัน้เขาก็พร้อมท่ีจะ

ก้าวไกออกไปถึงสงัคม ทกุคนตา่งมีชีวิต เลือดเนือ้ ความรัก ค วามช่ืนชมเชน่กนั เม่ือใครสกัคนเปิดเผย

สิ่งเหลา่นีอ้อกมา คนอ่ืนก็ยอ่มจะสมัผสัหรือส่ือสารร่วมกนัได้ แตจ่ะมากหรือน้อยก็เป็นอีกเร่ืองหนึง่ 

และยงัได้แยกยอ่ยออกไปเป็นสว่นตา่งๆ ดงันี ้

  1.1  การแสดงออกทางด้านจติวิทยา 

  1.2  ความรัก เพศ และชีวิตครอบครัว 

  1.3  ความตายและอารมณ์ท่ีนา่หวาดกลวั 

  1.4  ความศรัทธาสว่นตวั 

  1.5  การแสดงออกทางด้านความประณีตงดงาม 

 2. เนือ้หาเพ่ือสังคม(Social Functions) 

 มีศลิปะอยูล่กัษณะหนึง่ท่ีมีสาระเน้นไปถึงความเก่ียวพนักบัสงัคมโดยตรง และนกัคดิกลุม่หนึง่  

ก็พยายามชีแ้นะวา่ศลิปะท่ีมีสาร ะเพ่ือสงัคมโดยตรงนี ้นา่จะเกิดผลกระทบทัง้สองด้านได้ดีกวา่ คือ

คณุคา่เพ่ือสนุทรียภาพสว่นตวั และคณุคา่อนัส่ือสารไปถึงผู้คนในวงกว้างอีกด้วย และแยกยอ่ย

ออกเป็นสว่นตา่งๆ ดงันี ้

  2.1 การเมือง และลทัธิความเช่ือ 

  2.2 บรรยายสงัคม 

  2.3 ถากถางสงัคม 

 อารี สทุธิพนัธุ์ (2535: 62-63) ได้กลา่วถึงคณุคา่ทางเร่ืองราวของศลิปะวา่ 

 คณุคา่ทางเร่ืองราว (Content Value) เป็นคณุคา่ท่ีเดน่และมีความสําคญัมากกวา่รูปทรง  

ตัง้แตแ่รกจนถึงปัจจบุนัคนสว่นมากเม่ือพบศลิปะก็มกัจะต้องดวูา่เป็นเร่ืองอะไร มีความเหมาะสมของ

ท้องเร่ืองหรือไมค่ณุคา่ทางเร่ืองราวนีมี้เร่ืองราวตา่งๆ มากมาย เชน่ 
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 1. เร่ืองราวเก่ียวกับความเช่ือของสังคม 

 ศลิปะในสมยัโบราณสว่นมากมีเร่ืองความเช่ือปรากฏเดน่ชดัมาก จิตรกรรมของพวกอินเดียแดง

เผา่นาวาโฮ สร้างขึน้เพราะเช่ือวา่สามารถรักษาความป่วยไข้ของประชาชนได้ เชน่ จติรกรรม ท่ีเรียกกนั

วา่ Sand Painting หรือศลิปะไทยพวกลวดลายผ้ายนัต์ คงกระพนัชาตรีตา่งๆ เป็นต้น ศลิปะมีคณุคา่

อยูท่ี่เร่ืองท่ีคนเช่ือทัง้สิน้ ย่ิงกวา่นัน้ความเช่ือเหลา่นีย้งัพวัพนักบัวิธีการสร้างฤกษ์ยามตา่งๆ อีก 

 2. เร่ืองเก่ียวกับศาสนา 

 ศลิปะทกุยกุต์ทกุสมยันบัตัง้แตส่มยับเิซนไทน์ เร่ือยมาจนถึงต้นศตวรรษท่ี 19 ศลิปะท่ีแสดง

เก่ียวกบัพระเจ้า เทพเจ้า บรรยายเร่ืองราวพระเจ้าครองความสําคญัเป็นต้นมา และศลิปะท่ีมีรูปคน

(Image of Man) ปรากฏแทบทัง้สิน้ พวกท่ีไมมี่รูปคน(Non Image of Man) เพิ่งจะนิยมเม่ือ 100 กวา่ปี

มานีเ้อง 

 3. เร่ืองเก่ียวกับบุคคลและประวัตศิาสตร์ 

 เร่ืองราวของศลิปะท่ีเก่ียวกบัประวตัศิาสตร์มีความสําคญัเดน่ชดัมานานพอๆกบัเร่ืองราว

ศาสนาเหมือนกนัและเจริญงอกงามมากในสมยัศลิปะลทัธิธิโอคลาสิค ปัจจบุนัก็ยงันิยมมาก 

 4. เร่ืองเก่ียวกับโบราณนิยาย นิทานพืน้เมือง 

 เร่ืองราวนีบ้างทีผู้ดก็ูไมเ่หน็คณุคา่เพราะวา่ถ้าไมรู้่เร่ืองหรือไมเ่คยมีพืน้ฐานเก่ียวกบัโบราณ

นิยายนัน้มาก่อน ก็ไมช่ื่นชมได้เหมือนกนั 

 5. เร่ืองราวเก่ียวกับบุรุษสตรี 

 เร่ืองราวสดุท้ายนีเ้ป็นเร่ืองราวของคนโดยตรง คา่ของคน รูปร่างของคน และสมบตัอ่ืินๆ  ท่ีคน

ควรจะมี 

 พีระพงษ์ กลุพิศาล (2546: 163)ได้แบง่เร่ืองราวหรือแนวเร่ืองท่ีใช้ในการระบายสีนํา้ไว้วา่ 

 การแสดงออกด้วยสีนํา้ ใช้ได้กบัแนวเร่ืองทกุประเภท จะแตกตา่งกนัก็เพียงแตแ่บบอยา่งการ

แสดงออกของศลิปินแตล่ะคนเทา่นัน้เอง แนวเร่ืองหลกัๆ ท่ีเหมาะกบัการวาดภาพสีนํา้คือ  

 1. สตัว์ (Animal) 

 2. สิ่งก่อสร้าง (Building) 

 3. คน (Human Figure) 

 4. ดอกไม้ (Flower) 

 5. ทิวทศัน์ (Landscape) 

 6. ท้องฟ้า (Skies) 

 7. หุน่นิ่ง (Still Life) 

 8. นํา้ (Water) 
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 สรุปได้วา่เนือ้หาท่ีใช้ในการถ่ายทอดในงานจิตรกรรมสีนํา้นัน้มีด้วยกนัหลายแบบแตกตา่งกนั

ออกไป ไมว่า่จะเป็นศาสนา ธรรมชาต ิมนษุย์ หรือสิ่งของ ขึน้อยูก่บัศลิปินผู้วาดวา่จะนําเร่ืองราว ใดมา

ถ่ายทอด 

 

4.  เอกสารที่เก่ียวข้องกับทกัษะการเรียนรู้ 
 พฤตกิรรมการเรียนรู้ 

 1. ความหมายของพฤตกิรรมการเรียนรู้ 

    พฤตกิรรม 

 พจนานกุรม ฉบบัราชบณัฑิตสถาน พ .ศ. 2525 (2525: 573) ให้ความหมายคําวา่ พฤตกิรรม 

หมายถึง การกระทําหรือการแสดงออกทางกล้ามเนือ้ ความคดิและความรู้สกึเพ่ือตอบสนองตอ่สิง่เร้า 

 ประสิทธ์ิ ทองอุน่ และคนอ่ืนๆ (2542: 4) ให้ความหมายพฤตกิรรม (Behavior) หมายถึง การ

กระทํา การแสดงออกหรือ อากปักริยาของอินทรีย์ (Organism) ทัง้ในสว่นท่ีเจ้าของพฤตกิรรมเอง

เทา่นัน้ท่ีรู้ได้ และในสว่นท่ีผู้ อ่ืนอยูใ่นวิสยัท่ีจะรู้ได้ 

 จากความหมายดงักลา่สรุปได้วา่ พฤตกิรรม หมายถึง การกระทําหรือ อาการแสดงออกเพ่ือ

ส่ือความหมายให้คนรอบข้างได้เห็น 

 การเรียนรู้ 

 การเรียนรู้ เป็นกิจกรรมท่ีสําคญัอยา่งหนึง่ในชีวิต และแสดงวา่บคุคลนัน้มีความเจริญเตบิโต 

นกัจิตวิทยาและนกัการศกึษา ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้ ดงันี ้

 ประสาท อิศรปรีดา (2520: 3) การเรียนรู้ หมายถึง กระบวนการของการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมท่ี

ถาวรหรือคอ่นข้างถาวร อนัเป็นผลมาจากประสบการณ์หรือการฝึกหดัอบรม ลกัษณะการเปล่ียนแปลง

พฤตกิรรมอาจเป็นการเปล่ียนแปลงทา งด้านการกระทํา การรับรู้ การหยัง่เห็น (Insight) แรงจงูใจ ฯลฯ 

เพียงอยา่งใดอยา่งหนึง่ หรือหลายๆ อยา่งในเวลาเดียวกนั การเปล่ียนแปลงดงักลา่วก็อาจเป็นการ

เปล่ียนแปลงไป ทัง้ในด้านดีท่ีสงัคมยอมรับ และในด้านท่ีเลวท่ีสงัคมไมย่อมรับ 

 ประสิทธ์ิ ทองอุน่ และคนอ่ืนๆ (2542: 24) การเรียนรู้หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมอนั

เน่ืองมาจากประสบการณ์ ซึง่ถือเป็นการให้ความหมายท่ีมีผู้ยอมรับมาก แตจ่ากความหมายนีค้วรตระหนกั

ในข้อสงัเกต 2 ประการ คือ (1) การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมภายในเพียงอยา่งเดียว ก็เป็นการ เรียนรู้   

ไมจํ่าเป็นต้องเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมภายนอกก็ได้ การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมภายนอกมีความสําคญั

ก็ตอ่เม่ืออยูใ่นกระบวนการเรียนการสอน จงึจําเป็นต้องมีการวดัผล (2) พฤตกิรรมท่ีเปล่ียนแปลงไป

เน่ืองจากการเรียนรู้ ต้องมีลกัษณะคอ่นข้างถาวรเน่ืองจากความเหมาะสมท่ีอินทรีย์ (Organism) นัน้ๆ 

ได้เล็งเห็นวา่ ควรเป็นไปแนวนัน้ๆ กรณีของยาเสพตดิ หรือสารเคมีบางประเภท ท่ีมีผลตอ่พฤตกิรรมให้

เปล่ียนแปลงไปได้ในชว่งเวลาระยะหนึง่นัน้ มิได้เป็นการเรียนรู้ ทัง้ๆ ท่ีการได้รับสิ่งเหลา่นี ้เม่ือหมดฤทธ์ิ

พฤตกิรรมก็คืนสภาพเดมิ แตข้่อความรู้ท่ีเจ้าของพฤตกิรรมได้รับ ถือวา่เป็นการเรียนรู้ 
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 เม่ือเกิดการเรียนรู้ อินทรีย์จะต้องมีการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมใน 3 ด้านตอ่ไปนี ้ (1) การรู้คดิ 

(Cognitive Domain) เป็นการเปล่ียนแปลงความรู้และความเข้าใจ (2) ความรู้สกึ (Affective Domain) 

เป็นการเปล่ียนแปลงทางอารมณ์ (3) ทกัษะ (Psychomotor Domain) เป็นการเปล่ียนแปลงความชํานาญ

ในการเคล่ือนไหว เพ่ือประกอบกิจกรรม 

 ความหมายพฤตกิรรมการเรียนรู้ 

 จากความหมายของพฤตกิรรมการเรียนรู้ จงึให้ความหมายพฤตกิรรมการเรียนรู้ หมายถึง 

การกระทําหรืออาการแสดงออกท่ีพงึประสงค์อนัเน่ืองมาจากประสบการณ์หรือการฝึ กอบรม สะท้อน

ให้เหน็ความคดิ ความรู้สกึและความเป็นคนเก่ง คนดี มีความสขุ 

 เน่ืองจากการเรียนรู้เป็นเร่ืองสําคญัตอ่การวิเคราะห์พฤตกิรรมมนษุย์ จงึมีทฤษฎีเพ่ืออธิบาย

รูปแบบ (Model) การเรียนรู้ของมนษุย์ (ประสิทธ์ิ ทองอุน่ . 2542: 24; อ้างอิงจาก จรรจา สวุรรณทตั . 

2538: 341) ดงันี ้

 1. การวางเง่ือนไขแบบคลาสสกิ (Classical Conditioning) ของ Pavlov นกัจติวิทยาชาว

รัสเซีย มีหลกัการวา่ “การนําเอาสิง่เร้าท่ีถกูวางเง่ือนไข มาปรากฏพร้อมกบัสิง่เร้าท่ีไมไ่ด้วางเง่ือนไข 

สามารถทําให้สิ่งเร้าท่ีถกูวางเง่ือนไขแตโ่ดยลําพงั มีอิทธิพลทําให้เกิดการตอบสนอง” 

 2. การวางเง่ือนไขแบบลงมือกระทํา (Operant Conditional) ของ Skinner นกัจติวิทยาชาว

อเมริกา มีหลกัการวา่ “การตอบสนองหรือพฤตกิรรมของอินทรีย์ เป็นเคร่ืองมือทําให้เกิดการเสริมแรง

ในการแก้ปัญหา” 

 3. การรู้คดิ หรือทฤษฎีสนาม (Cognitive or Field Theory) ของ Tolman และ Honzik มีหลกัการ

วา่ “การเรียนรู้สามารถเกิดขึน้ได้โดยไมต้่องมีการเสริมแรง อินทรีย์จะเรียนรู้ได้จากการคดิวา่จะตอบสนอง

ตอ่สิ่งเร้าใด โดยไมต่อบสนองตอ่สิ่งเร้าใด และบางครัง้ผู้ เรียนจะเกิดการมองเห็นลูท่างในการแก้ปัญหา

ได้อยา่งทนัทีทนัใด” 

 4. การเรียนรู้ทางสงัคม (Social Learning) ของ Bandura มีหลกัการวา่ “ต้นแบบ (Model) มี

อิทธิพลอยา่งมากตอ่การเรียนรู้ โดยท่ีอินทรีย์จะใช้การสงัเกตพฤตกิรรมของต้นแบบ” 

 พฤตกิรรมการเรียนรู้ตามหลักการจัดการเรียนการสอนเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

 สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิ(2544: 34) ได้กําหนดเกณฑ์การประเมิน

คณุภาพผู้ เรียน ด้านผลการจดัการเรียนรู้ โดยกําหนดขอบเขต 3 รายการ คือ 

 1. ความเก่ง เป็นการประเมนิความสามารถในการเรียนรู้และการพฒันาตนเอง   

 2. ความดี เป็นการประเมินคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ 

 3. มีความสขุ เป็นการประเมินความสขุท่ีเกิดจากการมีสขุภาพจิตดี   
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 ทัง้นี ้สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิได้กําหนดพฤตกิรรมการเรียนรู้       

เพ่ือการประเมินคณุภาพผู้ เรียน โดยจดัเป็น 4 ระดบัคณุภาพ มีจํานวนด้านของพฤตกิรรมการเรียนรู้ 

คือ ระดบัท่ี 1 มี 5 ด้าน ระดบัท่ี 2 มี 6 ด้าน ระดบัท่ี 3 มี 7 ด้าน และระดบัท่ี 4 ซึง่เป็นระดบัคณุภาพ

สงูสดุ มีครบทัง้ 8 ด้าน ดงันี ้

 ด้านท่ี 1 นกัเรียนสร้างผลงานจากการหาข้อมลู การคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ประเมนิ สรุป

หรือเลือกอยา่งมีเหตผุล 

 ด้านท่ี 2 นกัเรียนมีทกัษะในการทํางาน และมีลกัษณะสร้างสรรค์ สามารถแก้ปัญหาได้ด้วย

ตนเอง 

 ด้านท่ี 3 นกัเรียนนําเสนอ หรืออธิบายความคดิรวบยอด และเหตผุลของตนเองด้วยวิธีการท่ี

ส่ือความได้ชดัเจน 

 ด้านท่ี 4 นกัเรียนอา่นหนงัสือ สิ่งพิมพ์ตา่งๆ ทัง้ในและนอกห้องเรียนอยูเ่สมอ 

 ด้านท่ี 5  นกัเรียนแลกเปล่ียนความคดิกบัเพ่ือนๆ ได้มากและอยูเ่สมอ 

 ด้านท่ี 6  นกัเรียนร่วมมือทํางานกบัเพ่ือนจนงานสําเร็จ 

 ด้านท่ี 7 นกัเรียนแนะนําการพฒันางานแก่เพ่ือนได้ 

 ด้านท่ี 8 นกัเรียนชว่ยเหลือให้เพ่ือนสามารถเรียนรู้หรือทํางานได้ด้วยตนเอง 

 สรุปได้วา่ การ จดัการเรียนการสอนครูจะต้องทําให้ห้ องเรียนและโรงเรียนเป็นสงัคมท่ีกระตุ้น

การเรียนรู้ เพ่ือสร้างพืน้ฐานให้ผู้ เรียนเป็นบคุคลแหง่การเรียนรู้และรู้วิธีการศกึษาตลอดชีวิต ให้โอกาส

ผู้ เรียนเรียนรู้อยา่งมีความสขุ มีความสมดลุ เรียนท่ีจะรู้ เรียนท่ีจะทํา เรียนท่ีจะอาศยัอยูร่่วมกนั และ

เรียนรู้ท่ีจะเป็นตวัของตวัเองตามศกัยภาพของแตล่ะบคุคลท่ีพงึจะเป็น เป็นบคุคลท่ีมีคณุภาพทัง้สตปัิญญา 

จะเป็นคนดี คนเก่ง และมีความสขุ ดํารงชีวิตอยูใ่นสงัคมได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 เอกสารเก่ียวกับทักษะการเรียนรู้ 

 วิจารณ์ พานิช (2555: 16-21) ได้กลา่วถึงทกัษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ดงันี ้

 สาระวิชาก็มีความสําคญั แตไ่มเ่พียงพอสําหรับการเรียนรู้เพ่ือมีชีวิตในโลกยคุศตวรรษท่ี 21 

ปัจจบุนัการเรียนรู้สาระวิชา (content หรือ subject matter) ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของ

ศษิย์ โดยครูชว่ยแนะนํา แ ละชว่ยออกแบบกิจกรรมท่ีชว่ยให้นกัเรียนแตล่ะคนสามารถประเมนิ

ความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเองได้ สาระวิชาหลกั (Core Subjects) ประกอบด้วย  

     ภาษาแม ่และภาษาสําคญัของโลก 

     ศลิปะ 

     คณิตศาสตร์ 

     การปกครองและหน้าท่ีพลเมือง 
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     เศรษฐศาสตร์ 

     วิทยาศาสตร์ 

     ภมูศิาสตร์ 

     ประวตัศิาสตร์ 

        โดยวิชาแกนหลกันีจ้ะนํามาสูก่ารกําหนดเป็นกรอบแนวคดิและยทุธศาสตร์สําคญัตอ่การ

จดัการเรียนรู้ในเนือ้หาเชิงสหวิทยาการ (Interdisciplinary) หรือหวัข้อสําหรับศตวรรษท่ี 21 โดยการ

สง่เสริมความเข้าใจในเนือ้หาวิชาแกนหลกั และส อดแทรกทกัษะแหง่ศตวรรษท่ี 21 เข้าไปในทกุวิชา

แกนหลกั ดงันี ้

 ทกัษะแหง่ศตวรรษท่ี 21 

           ความรู้เก่ียวกบัโลก (Global Awareness) 

           ความรู้เก่ียวกบัการเงิน เศรษฐศาสตร์ ธรุกิจ และการเป็นผู้ประกอบการ (Financial, Economics, 

Business and Entrepreneurial Literacy) 

           ความรู้ด้านการเป็นพลเมืองท่ีดี (Civic Literacy) 

           ความรู้ด้านสขุภาพ (Health Literacy) 

           ความรู้ด้านสิง่แวดล้อม (Environmental Literacy) ทกัษะด้านการเรียนรู้และนวตักรรม จะเป็น

ตวักําหนดความพร้อมของนกัเรียนเข้าสูโ่ลกการทํางานท่ีมีความซบัซ้อนมากขึน้ในปัจจบุนั ได้แก่ 

         ความริเร่ิมสร้างสรรค์และนวตักรรม 

         การคดิอยา่งมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 

         การส่ือสารและการร่วมมือทกัษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี เน่ืองด้วยในปัจจบุนัมี

การเผยแพร่ข้อมลูขา่วสารผา่นทางส่ือและเทคโนโลยีมากมาย ผู้ เรียนจงึต้องมีความสามารถในการ

แสดงทกัษะการคดิอยา่งมีวิจารณญาณและปฏิบตังิานได้หลากหลาย โดยอาศยัความรู้ในหลายด้าน 

ดงันี ้

         ความรู้ด้านสารสนเทศ 

         ความรู้เก่ียวกบัส่ือ 

         ความรู้ด้านเทคโนโลยีทกัษะด้านชีวิตและอาชีพ ในการดํารงชีวิตและทํางานในยคุปัจจบุนัให้

ประสบความสําเร็จ นกัเรียนจะต้องพฒันาทกัษะชีวิตท่ีสําคญัดงัตอ่ไปนี ้

     ความยืดหยุน่และการปรับตวั 

     การริเร่ิมสร้างสรรค์และเป็นตวัของตวัเอง 

    ทกัษะสงัคมและสงัคมข้ามวฒันธรรม 

     การเป็นผู้สร้างหรือผู้ผลิต (Productivity) และความรับผดิชอบเช่ือถือได้ (Accountability) 
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     ภาวะผู้ นําและความรับผดิชอบ (Responsibility) ทกัษะของคนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีทกุคน

จะต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ การเรียนรู้ 3R x 7C 

     3R คือ Reading (อา่นออก), (W)Riting (เขียนได้), และ (A)Rithemetics (คดิเลขเป็น) 

     7C ได้แก่  

         Critical Thinking and Problem Solving (ทกัษะด้านการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ และทกัษะใน

การแก้ปัญหา) 

         Creativity and Innovation (ทกัษะด้านการสร้างสรรค์ และนวตักรรม) 

         Cross-cultural Understanding (ทกัษะด้านความเข้าใจความตา่งวฒันธรรม ตา่งกระบวนทศัน์) 

         Collaboration, Teamwork and Leadership (ทกัษะด้านความร่วมมือ การทํางานเป็นทีม 

และภาวะผู้ นํา) 

         Communications, Information, and Media Literacy (ทกัษะด้านการส่ือสารสารสนเทศ 

และรู้เทา่ทนัส่ือ) 

         Computing and ICT Literacy (ทกัษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสาร) 

         Career and Learning Skills (ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ ) แนวคดิทกัษะแหง่อนาคต

ใหม:่ การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 และกรอบแนวคดิเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21   

 วิจารณ์ พานิช (2555: 28-58) ได้อธิบายขยายความทกัษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 

เพิ่มเตมิ 5 อยา่งดงันี ้

 1. ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) นีคื้อ ทกัษะ

พืน้ฐานท่ีมนษุย์ในศตวรรษท่ี 21 ทกุคนต้องเรียน เพราะโลกจะย่ิงเปล่ียนไปเร็วขึน้เร่ือยๆ และมีความ

ซบัซ้อนซอ่นเง่ือนมากขึน้ คนท่ีออ่นแอในทกัษะด้านการเรียนรู้และนวตักรรมจะเป็นคนท่ีตามโลกไมท่นั 

เป็นคนออ่นแอ ชีวิตก็จะยากลําบาก 

 วิธีออกแบบการเรียนรู้ให้ศษิย์มีทกัษะนี ้ใช้หลกัการวา่ ต้องมีการเรียน รู้แบบท่ีเดก็ร่วมกนั

สร้างความรู้เองคือ เรียนรู้โดยการสร้างความรู้ และเรียนรู้เป็นทีม 

 ทกัษะด้านการเรียนรู้และนวตักรรมนีอ้ยูท่ี่ยอดของ Knowledge-and-Skills Rainbow ซึ่ งเป็น

หวัใจของทกัษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 

 การเรียนรู้ทกัษะในการเรียนรู้ (Learning how to learn หรือ learning skills) และเรียนรู้ทกัษะ

ในการสร้างการเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึน้ (นวตักรรม) ประกอบด้วยทกัษะยอ่ยๆ ดงัตอ่ไปนี ้

 1. การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (critical thinking) และการแก้ปัญหา (problem solving) 

ซึง่หมายถึง การคดิอยา่งผู้ เช่ียวชาญ (expert thinking) 
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 2. การส่ือสาร (communication) และความร่วมมือ (collaboration) ซึง่หมายถึง การส่ือสาร

อยา่งซบัซ้อน (complex communication) 

 3. ความริเร่ิมสร้างสรรค์ (creativity) และนวัตกรรม (innovation) ซึง่หมายถึง การประยกุต์ใช้

จินตนาการและการประดษิฐ์ 

 1. การออกแบบการเรียนรู้ทักษะการคดิอย่างมีวจิารณญาณและการแก้ปัญหา 

 การออกแบบการเรียนรู้ทกัษะการคดิอยา่งมวิจิารณญาณและการแก้ปัญหา ควรมีเป้าหมาย

และวิธีการดงัตอ่ไปนี ้

 เป้าหมาย : นกัเรียนสามารถใช้เหตผุล 

• คดิได้อยา่งเป็นเหตเุป็นผลหลากหลายแบบ ได้แก่ คดิแบบอปุนยั (inductive)  

  คดิแบบอนมุาน (deductive) เป็นต้น  แล้วแตส่ถานการณ์ 

 เป้าหมาย : นกัเรียนสามารถใช้การคดิกระบวนระบบ (systems thinking) 

 • วิเคราะห์ได้วา่ปัจจยัยอ่ยมีปฏิสมัพนัธ์กนัอยา่งไร จนเกิดผลในภาพรวม 

  เป้าหมาย : นกัเรียนสามารถใช้วิจารณญาณและตดัสินใจ 

 • วิเคราะห์และประเมนิข้อมลูหลกัฐาน การโต้แย้ง การกลา่วอ้าง และความเช่ือ  

 • วิเคราะห์เปรียบเทียบและประเมินความเห็นหลกัๆ 

 • สงัเคราะห์และเช่ือมโยงระหวา่งสารสนเทศกบัข้อโต้แย้ง 

 • แปลความหมายของสารสนเทศและสรุปบนฐานของการวิเคราะห์  

 • ตีความและทบทวนอยา่งจริงจงั (critical reflection) ในด้านการเรียนรู้ และกระบวนการ 

 เป้าหมาย : นกัเรียนสามารถแก้ปัญหาได้ 

 • ฝึกแก้ปัญหาท่ีไมคุ่้นเคยหลากหลายแบบ ทัง้โดยแนวทางท่ียอมรับกนัทัว่ไป และแนวทางท่ี

แหวกแนว 

 • ตัง้คําถามสําคญัท่ีชว่ยทําความกระจา่งให้แก่มมุมองตา่งๆ เพ่ือนําไปสูท่างออกท่ีดีกวา่

การเรียนทกัษะเหลา่นีทํ้าโดย PBL (Project - Based Learning) และต้องเรียนเป็นทีม ไมใ่ชเ่รียนจาก

ครูสอนในชัน้เรียน 

 2. การออกแบบการเรียนรู้ทักษะการส่ือสารและความร่วมมือ 

 โลกในศตวรรษท่ี  21 ต้องการทกัษะของการส่ือสารและความร่วมมือท่ีกว้างขวางและลกึซึง้

กวา่โลกสมยัก่อนอยา่งเทียบกนัไมไ่ด้เลย เป็นผลจากเทคโนโลยีดจิิตอล และเทคโนโลยีการส่ือสาร 

(digital & communication technology) 

 การออกแบบการเรียนรู้ทกัษะการส่ือสารและความร่วมมือ ควรมีเป้าหมายและวิธีการดงัตอ่ไปนี ้ 
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 เป้าหมาย : ทกัษะในการส่ือสารอยา่งชดัเจน 

 • เรียบเรียงความคดิและมมุมอง (idea) ได้เป็นอยา่งดี ส่ือสารออกมาให้เข้าใจง่ายและ

งดงาม และมีความสามารถส่ือสารได้หลายแบบ ทัง้ด้วยวาจา ข้อเขียน และภาษาท่ีไมใ่ชภ่าษาพดูและ

เขียน (เชน่ ทา่ทาง สีหน้า) 

 • ฟังอยา่งมีประสทิธิผล เกิดการส่ือสารจากการตัง้ใจฟังให้เหน็ ความหมาย ทัง้ด้านความรู้ 

คณุคา่ ทศันคต ิและความตัง้ใจ 

 • ใช้การส่ือสารเพ่ือบรรลเุป้าหมายหลายด้าน เชน่ แจ้งให้ทราบ บอกให้ทํา จงูใจ และชกัชวน 

 • ส่ือสารอยา่งได้ผลในสภาพแวดล้อมท่ีหลากหลาย รวมทัง้ในสภาพท่ีส่ือสารกนัด้วยหลาย

ภาษา 

 เป้าหมาย : ทกัษะในการร่วมมือกบัผู้ อ่ืน 

 • แสดงความสามารถในการทํางานอยา่งได้ผล และแสดงความเคารพให้เกียรตทีิมงานท่ีมี

ความหลากหลาย 

 • แสดงวา่ยืดหยุน่และชว่ยประนีประนอมเพ่ือบรรลเุป้าหมายร่วมกนั  

 • แสดงความรับผดิชอบร่วมกนั ในงานท่ีต้องทําร่วมกนัเป็นทีมและเห็นคณุคา่ของบทบาท

ของผู้ ร่วมทีมคนอ่ืนๆ  

 3. การออกแบบการเรียนรู้ทักษะด้านความสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

 โลกในศตวรรษท่ี 21 เป็นโลกท่ีไมห่ยดุนิ่ง เกิดการเปล่ียนแปลงรวดเร็ว (และบางครัง้พลิกผนั ) 

คนท่ีจะอยูไ่ด้อยา่งสอดคล้องกบัสงัคมในยคุใหมจ่งึต้องฝึกความสร้างสรรค์และนวตักรรม ซึง่ท่ีจริงมีอยู่

แล้วในความเป็นมนษุย์ แตก่ารเรียนรู้และการฝึกฝนท่ีดีจะชว่ยให้แหลมคม ฉบัไว และอดทน คนท่ีมี

ทกัษะนีส้งูจะได้งานท่ีดีกวา่ ชีวิตก้าวหน้ากวา่ และจะทําประโยชน์ให้แก่สงัคมและแก่โลกท่ีดีกวา่ 

 วิธีหนึง่ของการฝึกความสร้างสรรค์คือ การจดัแขง่ขนัโครงการออกแบบ  

 การออกแบบการเรียนรู้ทกัษะการสร้างสรรค์และนวตักรรม ควรมีเป้าหมายและวิธีการดงัตอ่ไปนี ้ 

 เป้าหมาย : ทกัษะการคดิอยา่งสร้างสรรค์ 

 • ใช้เทคนิคสร้างมมุมองหลายเทคนิค เชน่ การระดมความคดิ (brainstorming) 

 • สร้างมมุมองแปลกใหม ่ทัง้ท่ีเป็นการปรับปรุงเล็กน้อยจากของเดมิ หรือเป็นหลกัการท่ี

แหวกแนวโดยสิน้เชิง 

 • ชกัชวนกนัทําความเข้าใจ ปรับปรุง วิเคราะห์ และประเมินมมุมองของตนเอง เพ่ือพฒันา

ความเข้าใจเก่ียวกบัความคดิ 

 เป้าหมาย : ทกัษะในการทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืนอยา่งสร้างสรรค์ 

 • พฒันา ลงมือปฏิบตัแิละส่ือสารมมุมองใหมก่บัผู้ อ่ืนอยูเ่สมอ 
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 • เปิดใจรับและตอบสนองตอ่มมุมองใหม่ๆ  หาทางได้ข้อคดิเห็นจากกลุม่ รวมทัง้การ

ประเมนิผลงานจากกลุม่ เพ่ือนําไปปรับปรุง 

 • ทํางานด้วยแนวคดิหรือวิธีการใหม่ๆ  และเข้าใจข้อจํากดัของโลกในการยอมรับมมุมองใหม่ 

 • มองความล้มเหลวเป็นโอกาสเรียนรู้ เข้าใจวา่ความสร้างสรรค์และนวตักรรมเป็นเร่ือง

ระยะยาว เข้าใจวฏัจกัรของความสําเร็จเลก็ๆ และความปิดพลาดท่ีเกิดขึน้บอ่ยๆ วา่จะนําไปสูก่าร

สร้างสรรค์และนวตักรรม 

 เป้าหมาย : ประยกุต์สูน่วตักรรม 

 • ลงมือปฏิบตัติามความคดิสร้างสรรค์ เพ่ือนําไปสูผ่ลสําเร็จท่ีเป็นรูปธรรม 

 ทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรมเป็นหวัใจสําหรับทกัษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 

(21th Century Skills) แตท่กัษะนีย้งัต้องมีทกัษะอ่ืนมาประกอบและสง่เสริมอนัได้แก่ทกัษะอีก 3 ด้าน 

คือ ด้านสารสนเทศ (information) ด้านส่ือ (media) และด้านดจิิตอล (digital literacy) ซึง่จะกลา่วถึง

ในบทตอ่ไป 

 2. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (critical thinking) 

 ทกัษะการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ (critical thinking) เป็นทกัษะสําคญัสําหรับการเป็นมนษุย์

ในศตวรรษท่ี 21 ประเดน็สําคญัสําหรับครูเพ่ือศษิย์คือ ต้องแสวงหาวิ ธีการออกแบบการเรียนรู้เพ่ือให้

ศษิย์ (ไมว่า่จะอยูใ่นชว่งอายใุดก็ตาม) พฒันาทกัษะนี ้รวมทัง้ครูก็ต้องฝึกฝนทกัษะนีข้องตนเองด้วย 

 การฝึกฝนการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ ต้องเกิดขึน้ในทกุขณะของปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูกบั

ศษิย์ โดยเฉพาะอยา่งย่ิงในชว่งเวลาท่ีไมเ่ป็นทางการ 

 การเรียนแบบ PBL ท่ีครูเก่งด้านการชวนศษิย์ทบทวนไตร่ตรอง (reflection หรือ AAR) บทเรียน 

การตัง้คําถามของครูท่ีให้เดก็คดิหาคําตอบท่ีไมไ่ด้หลายคําตอบ จะทําให้ศษิย์เกิดทกัษะการคดิอยา่งมี

วิจารณญาณเพิ่มพนูขึน้เร่ือยๆ  

 การเรียนทกัษะนี ้ เรียนโดยการตัง้คําถามมากกวา่เรียนโดยการหาคําตอบ ดงันัน้ในการเรียน

ทกุขัน้ตอน ครูเพ่ือศษิย์พงึชกัชวนศษิย์ตัง้คําถาม คนท่ีตัง้คําถามเก่งพงึได้รับคําชม 

 การนําเอาขา่วหรือเร่ืองราวในหนงัสือพมิพ์มาวิเคราะห์ตัง้คําถามร่วมกนั นา่จะเป็นการเรียน

หรือฝึกฝนทกัษะการคดิอยา่งมีวิ จารณญาณท่ีงา่ยและสะดวกท่ีสดุ แตค่รูต้องมีทกัษะในการเป็นโค้ช

หรือผู้ อํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ เคลด็ลบัคือ ให้ชวนนกัเรียนวางทา่ทีไมเ่ช่ือขา่วนัน้ หรืออยา่ง

น้อยก็ไมเ่ช่ือไปเสียทัง้หมด ชกัชวนกนัตัง้คําถามวา่ มีความไมแ่มน่ยําอยูต่รงไหนบ้าง หรือมีโอกาสท่ีจะ

บดิเบือนไปจากความจริงได้อยา่งไรบ้าง  

 ความสามารถหรือความลกึซึง้ของการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ ขึน้อยูก่บัพืน้ความรู้ความเข้าใจ 
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 เร่ืองตา่งๆ ของตวับคุคล และขึน้อยูก่บัวยั และประสบการณ์ด้วย การฝึกฝนเร่ืองนีจ้งึต้อง

คํานงึถึงปัจจยัท่ีหลากหลายของตวันกัเรียน ทกัษะของครูในก ารจดัการเรียนรู้ทกัษะการคดิอยา่งมี

วิจารณญาณจงึถือได้วา่เป็นทกัษะขัน้สงู 

 ทกัษะการคดิอยา่งมีวิจารณญาณนี ้สอนไมไ่ด้ หรือสอนได้น้อยมาก นกัเรียนต้องเรียนเอาเอง

โดยการฝึกฝน ครูจะเป็นโค้ชของการฝึกหดันี ้โค้ชท่ีเก่งจะทําให้การเรียนรู้นี ้สนกุ ต่ืนเต้น เร้าใจ 

 3. ทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสาร 

 ทักษะด้านสารสนเทศ (Information Literacy)  

 จะต้องมีทกัษะท่ีต้องการเหลา่นี ้

 • ทกัษะในการเข้าถึง (access) อยา่งรวดเร็ว และรู้แหลง่ 

 • ทกัษะในการประเมนิความนา่เช่ือถือ 

 • ทกัษะในการใช้อยา่งสร้างสรรค์ 

 ครูต้องออกแบบการเรียนรู้ให้ศษิย์มีทกัษะตอ่ไปนี ้

 เป้าหมาย : เข้าถึงและประเมินสารสนเทศ 

 • เข้าถึงสารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ (ใช้เวลาน้อย ) และมีประสิทธิผล (เข้าถึงแหลง่ท่ี

ถกูต้องเหมาะสม) 

 • ประเมินสารสนเทศอยา่งลกึซึง้ครบถ้วนรอบด้าน และอยา่งรู้เทา่ทนั (ในยคุนีมี้สารสนเทศ

ปลอม หรือไมแ่มน่ยําเตม็ไปหมด) 

 เป้าหมาย : ใช้และจดัการสารสนเทศ 

 • ใช้สารสนเทศได้อยา่งแมน่ยํา และสร้างสรรค์ ตอ่กรณีหรือปัญหาท่ีเผชิญ 

 • จดัการเช่ือมตอ่สารสนเทศ (information flow) จากแหลง่ท่ีหลากหลายได้ 

 • เข้าถึงและใช้สารสนเทศอยา่งถกูต้องตามหลกัจริยธรรมและกฎหมาย 

 ทักษะด้านส่ือ (Media Literacy Skills) 

 เป็นทกัษะสองทางคือ ด้านรับสารจากส่ือ และด้านส่ือสารออกไปยงัผู้ อ่ืนหรือสาธารณะหรือ

โลกในวงกว้าง เน่ืองจากยคุนีเ้ป็นยคุ media 2.0 – 3.0 คนในศตวรรษท่ี 21 ต้องมีความสามารถใช้

เคร่ืองมือสร้างส่ือ และส่ือสารออกไปได้หลากหลาย เชน่ วิดีโอ (video) ออดโิอ (audio), พอดคาส์ท  

(podcast) เว็บไซต์ (website) เป็นต้น 

 Center for Media Literacy ระบวุา่ ทกัษะด้านส่ือประกอบด้วย ความสามารถด้านการเข้าถึง 

วิเคราะห์ ประเมิน และสร้างสาร (message) ในรูปแบบตา่งๆ อนัได้แก่ ในรูปสิ่งพิมพ์กราฟฟิค แอนิเมชนั 

ออดโิอ วิดีโอ เกม มลัตมิิเดีย เว็บไซต์ และอ่ืนๆ  
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 การเรียนรู้ทกัษะเหลา่นีไ้มส่ามารถทําได้โดยครูสอนในชัน้เรียน แตทํ่าได้โดยนกัเรียนเรียน

ผา่น PBL 

 ครูเพ่ือศษิย์ต้องออกแบบการเรียนรู้ให้ศษิย์มีทกัษะตอ่ไปนี  ้

 เป้าหมาย : วิเคราะห์ส่ือได้ 

 • เข้าใจวตัถปุระสงค์วา่ทําไมจงึมีการสร้างส่ือนัน้ และสร้างอยา่งไร 

 • ตรวจสอบวา่แตล่ะคนตีความส่ือแตกตา่งกนัอยา่งไร ส่ือนัน้นอกจากส่ือความจริงแล้ว ยงั

เพิ่มคณุคา่หรือความเห็นเข้าไปอยา่งไร และส่ือนัน้สามารถมีอิทธิพลตอ่ความเช่ือและพฤตกิรรม

อยา่งไร 

 • ทําความเข้าใจประเดน็เชงิจริยธรรมและกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกบัการเข้าถึงส่ือ และการ

ส่ือสาร 

 เป้าหมาย : สร้างผลิตภณัฑ์ส่ือได้ 

 • มีความสามารถใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมดําเนินการสร้างส่ือท่ีเหมาะสมกบัการนําเสนอใน     

หลากหลายวตัถปุระสงค์ 

 • มีความเข้าใจและสามารถนําเสนอใ นสภาพแวดล้อมท่ีแตกตา่ง หลากหลายและตา่ง

วฒันธรรม 

 ทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ICT Literacy) 

 แม้วา่เดก็ในยคุนีเ้ก่งกวา่ครูและพอ่แมใ่นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร แตเ่ดก็

ยงัต้องการคําแนะนําจากครูและพอ่แมใ่นการใช้เคร่ืองมือนีใ้ห้เกิดประโยชน์ ตอ่การเรียนรู้และการ

สร้างสรรค์ และไมเ่ข้าไปใช้ในทางท่ีทําร้ายตนเอง หรือทําลายอนาคตของตนเอง 

 จดุท่ีสําคญัคือ ทัง้สารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เปล่ียนแปลง

พฒันาอยา่งรวดเร็ว ครูตามเทคโนโลยีให้ทนัได้ยากและยากท่ีครูจะตามเทคโนโลยีให้ทนั จงึต้องมีกลไก

ชว่ยเหลือครูอยา่งเป็นระบบ และครูก็ต้องหมัน่การเรียนรู้ 

 ครูเพ่ือศษิย์ต้องออกแบบการเรียนรู้ให้ศษิย์มีทกัษะตอ่ไปนี  ้

 เป้าหมาย : สามารถประยกุต์ใช้เทคโนโลยีอยา่งมีประสิทธิผล 

 • ใช้เทคโนโลยีเพ่ือวิจยั จดัระบบ ประเมิน และส่ือสารสารสนเทศ  

 • ใช้เคร่ืองมือส่ือสา ร เช่ือมโยงเครือขา่ย (คอมพวิเตอร์ เคร่ืองเลน่มีเดีย ฯลฯ ) และ social 

network อยา่งถกูต้องเหมาะสม เพ่ือเข้าถึง (access) จดัการ (manage) ผสมผสาน (integrate) 

ประเมิน (evaluate) และสร้าง (create) สารสนเทศ เพ่ือทําหน้าท่ีในเศรษฐกิจฐานความรู้ 

 • ปฏิบตัติามคณุธรรมและกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกบัการเข้าถึงและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
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 4. ทักษะด้านความเป็นนานาชาติ 

 ครูเพ่ือศษิย์ต้องฝึกทกัษะด้านความเป็นนานาชาต ิ (internationalization) ให้แก่ศษิย์ ซึง่จะ

ชว่ยสร้างความเป็นนานาชาตใิห้แก่โรงเรียน หรือมหาวิทยาลยัด้วย ปัจจบุนัเคร่ืองมือเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสารนัน้ จะชว่ยให้ครูสามารถออกแบบการเรียนรู้แก่ศษิย์ ให้มีทกัษะความเป็นนานาชาตไิด้ 

โดยไมจํ่าเป็นต้องมีครูชาวตา่งชาต ิไมจํ่าเป็นต้องมีนกัเรียนจากตา่งชาตติา่งภาษามาเรียนท่ีโรงเรียน 

และยงัเอาชนะข้อจํากดัท่ีเดก็ไมมี่เงินสําหรับใช้จา่ยเป็นคา่เดนิทางไปตา่งประเทศด้วย 

 การฝึกทกัษะด้านนีทํ้าได้โดยออกแบบการเรียนแบบ PBL (Project-Based Learning) และ

ทําความตกลงกบัครูในโรงเรียนในตา่งประเทศ เม่ือสร้างการเรียนรู้ PBL นัน้แบบ Collaborative Learning 

คือ เป็นการเรียนรู้จากการทําโครงการร่วมกนัเป็นทีม โดยมีสมาชกิ 4 คน จาก 4 ประเทศ (ตวัเลขยืดหยุน่

เป็น 3, 5 หรือ 6 ได้) 

 นัน่คือ ครูต้องศกึษาหาชอ่งทางทําความรู้จกัเพ่ือร่วมมือกบัครูในประเทศอ่ืนท่ีสนใจการเรียนรู้

ข้ามวฒันธรรม (cross culture learning) ร่วมกนั หาเดก็เข้ าร่วมทีม PBL ผสมนานาชาต ิซึง่ก็เทา่กบั

มาทํางานร่วมกนันัน่เอง นอกจากทกัษะอ่ืนๆ ท่ีเป็นทกัษะสําหรับการทํางาน และทกัษะตดิตอ่ส่ือสาร

กนัผา่นเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้วยภาษาท่ีส่ือสารกนัรู้เร่ือง (ได้เรียนภาษาไปในตวั) นกัเรียนจะได้เข้าใจ

คนในประเทศอ่ืน วฒันธรรมอ่ืน และสามารถทํางานร่วมกนัได้ น่ีคือ มติท่ีิสําคญัของความเป็นนานาชาติ

สําหรับนกัเรียน 

 5.  ทักษะอาชีพและทักษะชีวิต 

 ทกัษะอาชีพและทกัษะชีวิตนัน้จะต้องเรียนตัง้แตช่ัน้ประถม (หรืออนบุาล) ไปจนถึง ม .6 และ

มหาวิทยาลยั โดยเรียนตามพฒันาการของสมอง ครูจะต้องเรียนรู้วิธีการออกแบบก ารเรียนรู้แบบ PBL 

ให้แก่ศษิย์แตล่ะกลุม่อาย ุและตามพฒันาการของสมองของเดก็แตล่ะคน เพราะทกัษะกลุม่นีส้อนไมไ่ด้ 

เดก็ต้องเรียนเอง และครูย่ิงต้องทํางานหนกัขึน้ในการคดิ ค้นหาวิธีออกแบบการเรียนรู้ วิธีกระตุ้นและ

อํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ของทีมงานและศษิย์ รวมถึงวิธี ชวนกนัถอดบทเรียนหลงังานสําเร็จ 

เพ่ือชว่ยให้การเรียนรู้ลกึซึง้และกว้างขวางย่ิงขึน้ 

 สรุปได้วา่การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เดก็จําเป็นจะต้องมีทกัษะการเรียนรู้ท่ีหลากหลายไมเ่พียงแตมี่

ความรู้อยูแ่คใ่นบทเรียนเทา่นัน้ 
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งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 งานวจัิยในประเทศ 

 จากการศกึษางานวิจยัในประเทศท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มีดงันี  ้

 ดวงพร อ่ิมแสงจนัทร์  (2554: บทคดัยอ่) ได้ทําวิจยัเร่ือง การพฒันาผลการเรียนรู้ เร่ือง หลกั

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกบัการพฒันาเศรษฐกิจจองประเทศ และความสามารในการแก้ปัญหา

ตามขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 มีวตัถปุระสงค์เพ่ือ         

1)เปรียบเทียบผลการเรียนรู้เร่ือง หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกบัการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงง าน 2) ศกึษาพฤตกิรรม

ความสามารถในการแก้ปัญหาตามขัน้ตอนของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปีท่ี 5 3) ศกึษาความสามารถในการทําโครงงานของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 4) ศกึษาความคดิเห็น

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5ท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน กลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี  5/3 โรงเรียนโพธาวฒันาเสนี จงัหวดัราชบรีุ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2554 จํานวน 

44 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองหลั ก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้เร่ืองหลกั

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ แบบสงัเกตพฤตกิรรมความสามารถใน

การแก้ปัญหาตามขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน แบบประเมินความสามารถในการทําโครงงาน 

และแบบส อบถามความคดิเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการวิจยัพบวา่   

1) ผลการเรียนรู้เร่ือง หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกบัการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศของนกัเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 2) พฤตกิรรม

ความสามารถในการแก้ปัญหาตามขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปีท่ี 5 โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัปานกลาง 3)ความสามารถในการทําโครงงานของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปีท่ี 5 โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัสงู 4)ความคดิเหน็ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5 ท่ีมีตอ่การจดัการ

เรียนรู้แบบโครงงาน โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมากท่ีสดุ 

 วลี ไทยเจริญ (2552: บทคดัยอ่) ได้ทําวิจยัเร่ือง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้และผลงานการ

วาดภาพระบายสี โดยการจดัการเรียนรู้เทคนคิการคดิแบบหมวกหกใบ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

และการจัดการเรียนรู้แบบปกตขิองนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 มีวตัถปุระสงค์เพ่ือ เปรียบเทียบผล

การเรียนรู้และผลงานการวาดภาพระบายสีของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยการจดัการ

เรียนรู้เทคนิคการคดิแบบหมวกหกใบการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน และการจดัการเรียนรู้แบบ ปกต ิ

กลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2549 จํานวน 3 ห้องเรียน 

รวม 102 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบด้วย แผนการจดัการเรียนรู้เทคนิคการคดิแบบหมวกหกใบ 
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แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน แผนการจดัการเรียนรู้แบบปกต ิแบบ ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ และ

แบบประเมนิผลงานการวาดภาพระบายสี ผลการวิจยัพบวา่ 1) นกัเรียนท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้

เทคนิคการคดิแบบหมวกหกใบ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน และการจดัการเรียนรู้แบบปกต ิมีผล

การเรียนรู้หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี นยัสําคญัทางสถิติ ท่ีระดบั .01 2) นกัเรียนท่ีเรียนโดยการ

จดัการเรียนรู้เทคนิคการคดิแบบหมวกหกใบ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานและการจดัการเรียนรู้แบบ

ปกต ิมีผลการเรียนรู้หลงัเรียนไมแ่ตกตา่งกนั 3) นกัเรียนท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้เทคนคิการคดิ

แบบหมวกหกใบ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานและการจดัการเรียนรู้แบบปกต ิมีผลงานการวาดภาพ

ระบายสีตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 อําไพ อ้อสวุรรณ  (2551: บทคดัยอ่) ได้ทําวิจยัเร่ือง การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาภาษาองักฤษและทกัษะการจดัการของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน

กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกต ิมีวตัถปุระสงค์เพ่ือ เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ

และทกัษะการจดัการ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานกบัท่ีได้รับการ

จดัการเรียนรู้แบบปกต ิกลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2550 

โรงเรียนวดัโพธ์ิผกัไห ่(เวชพนัธุ์อนสุรณ์) อําเภอผกัไห ่จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จํานวน 60 คน เคร่ืองมือท่ี

ใช้ในการวิจยั คือ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินทกัษะการจั ดการ แผนการ

จดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานและแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกต ิผลการวิจยัพบวา่ 1) นกัเรียนท่ี

จดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษไมแ่ตกตา่งกบันกัเรียนท่ีได้รับ

การจดัการเรียนรู้แบบปกติ  2) นกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน มีทกัษะการจดัการแตกตา่งกบั

นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกตโิดยนกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน มีทกัษะการ

จดัการสงูกวา่นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกต ิอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 สามารถ  เตมิประยรู  (2545: บทคดัยอ่ ) ได้ทําวิจยัเร่ือง การพฒันาการเรียนรู้ภาษาองักฤษ

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน มีวตัถปุระสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผล

การเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษก่อนและหลงัการสอนด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน 2) เพ่ือศกึษาความคดิเห็น

ของผู้ เรียนท่ีมีตอ่การเรียนวิชาภาษาองักฤษด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน และ 3) เพ่ือประเมินความสามารถ

ในการทําโครงงานวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 กลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี6 ปีการศกึษา 2545 โรงเรียนบ้านปลอ่งเหล่ียม อําเภอ กระทุม่แบน จงัหวดัสมทุรสาคร  

1 ห้องเรียน จํานวน 45 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้กลุม่

สาระภาษาตา่งประเทศด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบสอบถาม

ความคดิเหน็ของผู้ เรียนท่ีมีตอ่การเรียนวิชาภาษาองักฤษด้วยวิธีสอนแบบโ ครงงาน และแบบประเมิน

โครงงาน ผลการวิจยัพบวา่ 1) ผลการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกตา่งกนัอยา่ง
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มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั 0.01 โดยผลการเรียนรู้หลงัเรียนด้วยวิธีสอนแบบโครงงานสงูกวา่ก่อนเรียน 

ผลการเรียนรู้เม่ือพจิารณารายทกัษะ พบวา่ ทกัษะการฟัง  การพดู การเขียน ก่อนและหลงัสอนด้วยวิธี

สอนแบบโครงงานมีความแตกตา่งกนั สว่นทกัษะการอา่น พบวา่ ไมแ่ตกตา่งกนั 2) ผู้ เรียนมีความคดิเห็น

วา่การเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน เป็นประโยชน์สามารถนําไปใช้ใน

ชีวิตประจําวนัได้ 3) ผลการประเมินโครงงานของผู้ เ รียน พบวา่ ผู้ เรียนสามารถทํางานได้ถกูต้องตาม

เนือ้หา มีการวางแผนการดําเนนิงานได้เรียนรู้จากการทํางานกลุม่ 

 ชตุมิาพร อินทร์น้อย (2549: บทคดัยอ่) ได้ทําวิจยัเร่ือง การศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

ศลิปศกึษาของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยการจดักิจกรรมแบบโครงงาน มีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษาของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยการจดักิจกรรมแบบ

โครงงาน ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา  2548 

โรงเรียนวดัสขุใจ สํานกังานเขตคลองสามวา กรุงเทพมหานคร จํานวน 34 คนเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

คือ แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษา ใช้ในการทดสอบการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

ของนกัเรียน ก่อนและหลงัของการจดักิจกรรมแบบโครงงาน แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน  

ผลการวิจยัพบวา่ ด้านความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการ นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ีได้รับการเรียนวิชาศลิปะ

โดยการจดักิจกรรมแบบโครงงาน มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปะ ด้านความคดิสร้างสรรค์และ

จินตนาการดีขึน้ อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ด้านการเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ นกัเรียนกลุม่ทดลอง

ท่ีได้รับการเรียนวิชาศลิปะโดยการจดักิจกรรมแบบโครงงาน มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปะ  

ด้านการเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ดีขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ด้านกระบวนการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะ นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ีได้รับการเรียนวิชาศลิปะโดยการจดักิจกรรมแบบโครงงาน            

มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปะ ด้านกระบวนการสร้างสรรค์งานศลิปะดีขึน้ อยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตท่ีิระดบั .05 ด้านความสําเร็จของผลงาน นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ีได้รับการเรียนวิชาศลิปะโดย

การจดักิจกรรมแบบโครงงาน มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปะ ด้านความสําเร็จข องผลงานดีขึน้

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 พจิารณาโดยรวม พบวา่ นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ีได้รับการเรียน

วิชาศลิปะโดยการจดักิจกรรมแบบโครงงาน มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปะ โดยรวมทัง้ 4 ด้าน 

ดีขึน้ อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 แสดงวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางกา รเรียนวิชาศลิปะโดยการจดั

กิจกรรมแบบโครงงานโดยรวมทัง้ 4 ด้าน ของนกัเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 
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 งานวจัิยต่างประเทศ 

 จากการศกึษางานวิจยัในตา่งประเทศท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มีดงันี  ้

 โธมสั (Thomas. 2000: Abstract) ได้ทําการศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวกบัการสอนแบบโครงงาน

ในชว่งปี 1990-2000 ผลการวิจยัพบวา่ การสอนแบบโครงงาน เป็นวิธีการสอนอีกวิธีหนึง่ท่ีมีประสิทธิภาพ 

เน่ืองจากการสอนแบบนีช้ว่ยเพิม่ทกัษะกระบวนการคดิของนกัเรียนรวมทัง้ความสามารถทางภาษา 

และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเพิ่มขึน้อยา่งเหน็ได้ชดัจากการทําโครงงาน 

 โลเวนธลั  (Lowenthal. 2006: Abstract) ทําการศกึษาผลของการสอนแบบโครงงานใน

โรงเรียนบริหารธุรกิจ โดยเปรียบเทียบความแตกตา่งของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน

ด้วยการสอนแบบโครงงานกบัการเรียนด้วยการบรรยายและการแก้ปัญหา ท่ีใช้สอนอยู ่ผลการศกึษา

พบวา่ นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิการเรียนสงูขึน้จากร้อยละ 55 และบทบาทของครูน้อยลง เป็นการเปิดโอกาส

ให้นกัเรียนได้เรียนรู้อยา่งเตม็ท่ี 

 บตัโซว์ (Butzow. 1971 : 85) ได้ทดลองสอนทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในวิชา

วิทยาศาสตร์กายภาพ ได้ศกึษาทดลองกบันกัเรียนเกรด 8 จํานวน 92 คนโดยใช้แบบทดสอบทกัษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ วดัทกัษะของนกัเรียนก่อนสอนและภายหลงัการสอน พบวา่ คะแนน

ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทัง้สองครัง้มีความแตกตา่งกนั นกัเรียนมีความสามารถในการสงัเกต 

เปรียบเทียบ จดัจําพวก การวดั การสรุปอ้างอิง และการทดลองเพิม่มากขึน้ และยงัพบอีกวา่นกัเรียนมี

สตปัิญญาดี จะมีคะแนนทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์สงูขึน้ 

 แจคนิคส์ (พรวิภา แสงจนัทร์. 2542: 34-35; อ้างอิงจาก Jacknicke. n.d.)ได้ศกึษาผลการสอน

วิทยาศาสตร์โดยเน้นทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนั กเรียนประถมศกึษาเกรด 2 จํานวน 

240 คนแบง่เป็นกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุ กลุม่ทดลองได้รับการสอนโดยเน้น การฝึกทกัษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์ กลุม่ควบคมุได้รับการสอนตามปกต ิผลการวิจยัพบวา่ กลุม่ทดลองมีทกัษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์สงูกวา่กลุม่ควบคมุ แตผ่ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของกลุม่ควบคมุสงูกวา่

กลุม่ทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิต ิ

 ไรลีย์ (พรวิภา แสงจนัทร์ . 2542 : 35; อ้างอิงจาก  Riley. n.d.) ได้ศกึษาผลการฝึกทกัษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนฝึกหดัครู 2 วิธีทําการศกึษาโดยแบง่กลุม่ตวัอยา่งออก เป็น   

3 กลุม่คือ กลุม่ท่ี 1 และกลุม่ท่ี 2 ให้เป็นกลุม่ทดลอง สว่นกลุม่ท่ี 3 ให้เป็นกลุม่ควบคมุ โดยกลุม่ท่ี 1 

ได้รับการฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้เคร่ืองมือปฏิบตัจิริงๆ สว่นกลุม่ท่ี 2 ได้รับการ

ฝึกสอนทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เฉพาะทฤษฎีเทา่นัน้ กลุม่ท่ี 3ได้รับ การสอนวิทยาศาสตร์

ทัว่ไปผลการวิจยัพบวา่ กลุม่ท่ี 1 และกลุม่ท่ี 2 มีความรู้เก่ียวกบั ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

และความสามารถในการใช้ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ดีกวา่กลุม่ท่ี 3 แตค่วามรู้ ความเข้าใจ

ในวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนทัง้ 3 กลุม่ไมแ่ตกตา่งกนั 
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บทที่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 การวิจยัเร่ือง การ เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิการระบายสีนํา้ ด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ใช้แบบแผนการวิจยัแบบหนึง่กลุม่ทดสอบก่อน

ทดสอบหลงั(One Group Pretest Posttest Design) มีนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนบดนิทร

เดชา (สิงห์ สิงหเสนี ) เป็นหนว่ยวิเคราะห์ (Unit of Analysis) มีรายละเอียดและขัน้ตอนในการ

ดําเนินการวิจยัดงันี ้

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย 

 1. ประชากร ท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็น นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียน  

บดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) จํานวน 680 คน 

 2. กลุม่ตวัอยา่ง คือนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี ) 

สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษาเขต 2 ท่ีได้จากการสุม่ตวัอยา่งอยา่งงา่ย (Simple Random 

Sampiing) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุม่ จากทัง้หมด 16 ห้องเรียน เลือกมา 1 ห้องเรียน จํานวน 

20 คน โดยแตล่ะห้องเรียนมีนกัเรียนกลุม่เก่ง ปานกลาง และออ่นคละกนั 

 

ตวัแปรท่ีใช้ในการวจัิย 

 ตวัแปร            

 ตวัแปรต้น     คือ   รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

   ตวัแปรตาม    คือ   1.  ผลสมัฤทธ์ิด้านความรู้ความเข้าใจเร่ืองการระบายสีนํา้ 

                   2. ผลสมัฤทธ์ิด้านทกัษะการระบายสีนํา้ 

 

เนือ้หาในการวจัิย 

 เนือ้หาในการวิจยัเป็นเนือ้หาในกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ เร่ืองการระบายสีนํา้  

 

แบบแผนในการวจัิย 

 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชงิทดลอง (Experimental Research) ผู้ วิจยัได้ดําเนินการทดลอง  

ามแบบแผนการวิจยัแบบหนึง่กลุม่ทดสอบก่อนทดสอบหลงั (One Group Pretest Posttest Design) 

(ล้วน สายยศ; และอคัณา สายยศ. 2538: 149) ดงัภาพประกอบ 2 
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T

 

1 

 

X 

 

T2 

 

ภาพประกอบ 2 แบบแผนวิจยัแบบหนึง่กลุม่ทดสอบก่อนทดสอบหลงั (One Group Pretest Posttest  

 Design) 

 

สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจยัมีความหมาย ดงันี  ้

 T1

 X หมายถึง การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

 หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน 

 T2

 

 หมายถึง การทดสอบหลงัเรียน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจัิย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัจําแนกได้ 2 ประเภทคือ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง และเคร่ืองมือท่ี

ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู มีรายละเอียดดงันี  ้

 1. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง ประกอบด้วยแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน

ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้จํานวน 6 แผน 

 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู ประกอบด้วย  

  2.1 แบบทดสอบวดัผล สมัฤทธ์ิ การเรียนรู้ ด้านความรู้ ความเข้าใจ เร่ือง การระบายสีนํา้ 

เป็นแบบทดสอบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จํานวน 20 ข้อ กําหนดการให้คา่คะแนน คือ ตอบถกูได้ 1 คะแนน 

ตอบผิดหรือไมไ่ด้ตอบได้ 0 คะแนน 

  2.2 แบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสีนํา้ ชนิดมาตราสว่นประเมินคา่ 

แบง่ประเภทการประเมินออกเป็น 4 ด้าน คือ 1. กลวิธีการระบายสีนํา้ 2. การแสดงคณุลกัษณะของสีนํา้ 

3. การจดัองค์ประกอบภาพ 4. ความประณีตสวยงาม  

  2.3 แบบประเมินทกัษะการเรียนรู้ ชนิดมาตราสว่นประเมินคา่  แบง่ประเภทการประเมิน

ออกเป็น 5 ด้าน คือ 1)ทกัษะการส่ือสารการแสดงความคดิเห็น 2) ทกัษะการสร้างสรรค์ผลงาน 3)ทกัษะ

ด้านความร่วมมือ การทํางานเป็นทีม 4) ทกัษะการใช้ส่ือสารสนเทศ 5)ทกัษะการแก้ปัญหา ใช้สงัเกต

พฤตกิรรมของนกัเรียนท่ีแสดงออกให้เห็นถึงทกัษะการเรียนรู้ระหวา่งเรียนตามขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้

แบบโครงงาน 
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การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจัิย 

 ผู้ วิจยัได้ดําเนินการร้างและตรวจอบคณุภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั มีรายละเอียดดงันี ้

 1. แผนการจัดการเ รียนรู้ท่ีจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีขัน้ตอนการ สร้างและ

ตรวจสอบคุณภาพ ดังนี ้

  1.1 ศกึษา เอกสาร ตํารา  และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้            

การจดักิจกรรมโครงงาน และกระบวนการเรียนการสอน 

  1.2 ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 หลกัสตูรสถานศกึษา 

โรงเรียนบดนิทรเดชา(สิงห์ สิงหเสนี ) : กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ ของระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

และแกสารท่ีเก่ียวข้อง 

  1.3 วิเคราะห์และเลือกเนือ้หาสาระเพ่ือนํามาสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีมีขัน้ตอนการ

จดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

  1.4 สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มีหวัข้อตา่งๆดงันี ้ความคดิ

รวบยอด จดุประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ การวดัและประเมินผล กิจกรรมการเรียนรู้ตามขัน้ตอน

การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ส่ือการเรียนรู้ และแหลง่เรียนรู้ โดยแผนการจดัการ เรียนรู้ท่ีสร้างขึน้มี

จํานวน 6 แผน ดงันี ้

   1.4.1  เรียนรู้การทําโครงงาน 

   1.4.2  ประวตัคิวามเป็นมาของจิตรกรรมสีนํา้ 

   1.4.3  วสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการระบายสีนํา้ 

   1.4.4  เทคนิควิธีการท่ีใช้ในการระบายสีนํา้ 

   1.4.5  ศลิปินผู้สร้างสรรค์จิตรกรรมสีนํา้ 

   1.4.6  การสร้างสรรค์งานจิตรกรรมสีนํา้ และการจดันิทรรศการแสดงผลงาน 

  1.5 นําแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา

ปริญญานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

     1.6 นําแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้ แบบโครงงาน เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญจํานวน   

3 ทา่น เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องทางภาษาและความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา (Content Validity) แล้วนํา

ผลการประเมนิของผู้ เช่ียวชาญมาคํานวณหาคา่ดชันีความสอดคล้อง(Index of Item Objective Congruence : 

IOC) ซึง่คา่ท่ีคํานวณได้ตัง้แต ่ 0.50 ขึน้ไป ถือวา่มีความสอดคล้องอยูใ่นเกณฑ์ท่ียอมรับได้ มีเกณฑ์ใน

การพจิารณาดงันี ้(บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ์. 2545: 95) 
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 +1 หมายถึง แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

 0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

 - 1 หมายถึง แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไมส่อดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้จากสตูร 

    

   IOC = 
∑𝑅𝑅
𝑁𝑁

 

 

 IOC  แทน ดชันีความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้กบัจดุประสงค์การเรียนรู้  

 ∑R  แทน ผลรวมคะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 

 N  แทน จํานวนผู้ เช่ียวชาญ 

 

 จากการตรวจสอบคา่ดชันีความสอดคล้องของผู้ เช่ียวชาญได้คา่เฉล่ียเทา่กบั  0.95 (ดงัแสดง

ในตาราง  5 ภาคผนวก ข หน้า  108) ผู้ วิจยันําข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขก่อนนําไป

ทดลองใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 

  1.7 นําแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้เป็นเคร่ืองมือ

ในการวิจยั โดยใช้ทดลองกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหสนี ) เขต

วงัทองหลาง จงัหวดักรุงเทพมหานคร จํานวน 20 คน ซึง่เป็นกลุม่ตวัอยา่งในการวิจยัครัง้นี ้
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 สรุปขัน้ตอนการสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีจัดการเรียนรู้

แบบโครงงาน รายละเอียดดงัภาพประกอบ 3  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 การสร้างและตรวจสอบคณุภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน  

ศกึษา เอกสาร ตาํราและงานวจิยัท่ีเก่ียวข้องกบัการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ การจดักิจกรรมโครงงาน 

และกระบวนการเรียนการสอน 

ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 หลกัสตูรสถานศกึษา โรงเรียนบดนิทรเดชา

(สงิห์ สงิหเสนี) : กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ ของระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย และแกสารท่ีเก่ียวข้อง 

วเิคราะห์และเลอืกเนือ้หาสาระเพ่ือนํามาสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีมขีัน้ตอนการจดัการเรียนรู้แบบ

โครงงาน 

สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน จํานวน 6 แผน 

นําแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ เพ่ือ

ตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

นําแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบความถกูต้องทาง

ภาษาและความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา แล้วนําผลการประเมินของผู้ เช่ียวชาญมาคํานวณหาคา่ดชันีความ

สอดคล้อง(IOC) ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

นําแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้เป็นเคร่ืองมอืในการวจิยั โดยใช้

ทดลองกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 6/6 ซึง่เป็นกลุม่ทดลองในการวิจยัครัง้นี ้
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 2. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ืองการระบาย

สีนํา้ เพ่ือใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีขัน้ตอนการสร้าง ดงันี ้

  2.1 ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศึ กษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551  : กลุม่สาระการ

เรียนรู้ศลิปะ หลกัสตูรสถานศกึษา โรงเรียนบดนิทรเดชา(สิงห์ สิงหเสนี) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ และเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัวิธีการสร้างแบบทดสอบปรนยั 

  2.2 วิเคราะห์เนือ้หาสาระ จดุประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือพิจารณาระดบัพฤตกิรรมและทกัษะ

ท่ีสมัพนัธ์กบัเนือ้หาและกิจกรรม 

  2.3 สร้างแบบทดสอบ ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ  เร่ืองการระบายสีนํา้ 

เป็นข้อสอบปรนยัแบบเลือกตอบ จํานวน 30 ข้อ ให้ครอบคลมุตามจดุประสงค์การเรียนรู้ ในแตล่ะข้อมี  

4 ตวัเลือกและมีตวัเลือกท่ีถกูต้องท่ีสดุเพียง 1 ตวัเลือก กําหนดเกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถกูได้          

1 คะแนน ตอบผดิหรือไมไ่ด้ตอบให้ 0 คะแนน 

  2.4 นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ  เร่ืองการระบายสีนํา้ 

เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ื อตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไข

แบบทดสอบตามคําแนะนํา 

  2.5 นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ  เร่ืองการระบายสีนํา้ 

เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หาของแบบทดสอบ แล้วนําผล

การประเมินของผู้ เช่ียวชาญมาคํานวณหาคา่ดชันีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : 

IOC) เป็นรายข้อ ข้อสอบท่ีมีคา่ดชันีความสอดคล้องตัง้แต ่ 0.50 ขึน้ไปถือวา่มีความสอดคล้องอยูใ่น

เกณฑ์ท่ียอมรับได้ (บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ์. 2545: 95) 

 +1  หมายถึง แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

   0  หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

 -1  หมายถึง แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไมส่อดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

   จากการตรวจสอบคา่ดชันีความสอดคล้องของผู้ เช่ียวชาญได้คา่เฉล่ียเทา่กบั 0.96 (ดงั

แสดงในตารางท่ี 6 ภาคผนวก ข หน้า 110) ผู้ วิจยันําข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขก่อน

นําไปทดลองใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 

  2.6 นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ  เร่ืองการระบายสีนํา้ไป

ทดลองใช้  (Tryout) เพ่ือตรวจสอบ  คณุภาพของเคร่ืองมือกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียน  

บดนิทรเดชา(สิงห์ สิงหสนี) เขตวงัทองหลาง จงัหวดักรุงเทพมหานคร จํานวน 20 คน ท่ีเคยเรียนในวิชา

นีม้าก่อน 
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  2.7 นําผลการทดลองมาวิเคราะห์รายข้อเพ่ือหาคณุภาพของแบบทดสอบโดยตรวจสอบ

หาคา่คามยากงา่ย(p) ตามเกณฑ์ระหวา่ง 0.20 – 0.80 คา่อํานาจจําแนก(r) ตามเกณฑ์ตัง้แต ่0.20 ขึน้ไป

(ภทัรา นิคมานนท์ . 2537: 112)แล้วคดัเลือกข้อสอบเก็บไว้ 20 ข้อ โดยใช้เกณฑ์ ดงันี ้ (1) เลือกข้อสอบ

ท่ีกระจายครอบคลมุจดุประสงค์การเรียนรู้ (2) เลือกข้อสอบท่ีมีคณุภาพผา่นเกณฑ์ซึง่ข้ อสอบท่ีเลือกไว

มีคา่ความยากงา่ย (p)ระหวา่ง 0.30 – 0.80 และมีคา่อํานาจจําแนก (r) ระหวา่ง 0.40 – 1.00 (ดงัแสดง

ในตารางท่ี 9 ภาคผนวก ข หน้า 113) 

  2.8 นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ืองการระบายสีนํา้

จํานวน 20 ข้อ ไปหาคา่ความเช่ือมัน่ (Reliability) โดยการตรวจสอบการวดัผลท่ีสม่ําเสมอและคงท่ีใช้

วิธีการของคเูดอร์ริชาร์ดสนั จากสตูร (KR – 20) (บญุชม ศรีสะอาด . 2545: 167)ซึง่แบบทดสอบมีคา่

ความเช่ือมัน่เทา่กบั 0.78 

  2.9 นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ  เร่ืองการระบายสีนํา้            

ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้จริงกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา (สงิห์          

สิงหสนี) เขตวงัทองหลาง จงัหวดักรุงเทพมหานคร ซึง่เป็นกลุม่ทดลองในการวิจยัครัง้นี ้
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



69 
 
สรุปขัน้ตอนในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจเร่ืองการ

ระบายสีนํา้ มีขัน้ตอนรายละเอียดดังภาพประกอบ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วเิคราะห์เนือ้หาสาระ จดุประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือพิจารณาระดบัพฤตกิรรมและทกัษะท่ีสมัพนัธ์กบัเนือ้หา

และกิจกรรม 

สร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ืองการระบายสนํีา้ เป็นข้อสอบปรนยั

แบบเลอืกตอบ จํานวน 30 ข้อ 4 ตวัเลอืก 

นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ืองการระบายสนํีา้ เสนอตอ่อาจารย์ท่ี

ปรึกษาปริญญานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจเร่ืองการระบายสนํีา้ เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญ เพ่ือ

ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หาของแบบทดสอบ แล้วนําผลการประเมนิของผู้ เช่ียวชาญมาคํานวณหา

คา่ดชันีความสอดคล้อง IOC ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

นําแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้เร่ืองการระบายสนํีา้ไปทดลองใช้นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 ที่เคยเรียน

ในวิชานีม้าก่อนจํานวน 20 คน 

นําผการทดลองมาวิเคราะห์รายข้อเพื่อหาคา่ความยากง่าย(p) คา่อํานาจจําแนก(r) แล้วคดัเอกข้อสอบไว้ 

20 ข้อ 

นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ืองการระบายสนํีา้จํานวน 20 ข้อ ไปหาคา่

ความเช่ือมัน่(Reliability)โดยใช้วิธีการของคเูดอร์ – ริชาร์ดสนั จากสตูร(KR – 20) 

นําแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ืองการระบายสนํีา้ ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไป

ทดลองใช้จริงกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา(สงิห์ สงิหสนี) ซึง่เป็นกลุม่ทดลอง

ในการวิจยั 

ภาพประกอบ 4 ขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ืองการระบายสีนํา้ 

ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 : กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะ หลกัสตูร

สถานศกึษา โรงเรียนบดนิทรเดชา(สงิห์ สงิหเสนี) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย การวดัและประเมนิผล

การเรียนรู้ และเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัวธีิการสร้างแบบทดสอบปรนยั 
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 3. แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทักษะการระบายสีนํา้ เพ่ือใช้เป็นแบบประเมิน

ก่อนเรียนและหลังเรียน มีขัน้ตอนการสร้างดงันี ้

  3.1 ศกึษาแนวคดิทฤษฎี รูปแบบ วิธีการสร้างแบบประเมนิทกัษาการระบายสีนํา้ จาก

หนงัสือ เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

  3.2 นําข้อมลูท่ีได้จากการศกึษ ามาสร้างแบบประเมนิทกัษะการระบายสีนํา้ กําหนด

ประเดน็การประเมินเป็น 4 ด้าน คือ 1. กลวิธีการระบายสีนํา้ 2. การแสดงคณุลกัษณะของสีนํา้ 3. การ

จดัองค์ประกอบภาพ 4. ความประณีตสวยงาม 

  3.3 กําหนดเกณฑ์ของการประเมินทกัษะการระบายสีนํา้ โดยใช้มาตรประเมินคา่ ใช้

เกณฑ์การแปลความหมาย ดงันี ้

   ชว่งคะแนน   9-10   คะแนน    หมายถึง   มีทกัษะการระบายสีนํา้ดีมาก 

   ชว่งคะแนน   7-8   คะแนน    หมายถึง   มีทกัษะการระบายสีนํา้ดี 

   ชว่งคะแนน   5-6   คะแนน    หมายถึง   มีทกัษะการระบายสีนํา้พอใช้ 

   ชว่งคะแนน   0-4   คะแนน    หมายถึง   มีทกัษะการระบายสีนํา้ควรปรับปรุง 

  3.4 ร่างคําอธิบายคณุภาพของ แบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบาย      

สีนํา้ เพ่ือใช้ตดัสนิความสามารถของนกัเรียน 

  3.5 นําแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสีนํา้ เสนอตอ่อาจารย์ท่ี

ปรึกษาปริญญานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม แล้วปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

  3.6 นําแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสีนํา้ เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญ

จํานวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบความตรงของเนือ้หา (Content Validity) ภาษา และเกณฑ์การให้คะแนน 

แล้วนําผลการประเมนิของผู้ เช่ียวชาญ มาคํานวณคา่ดชันีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 

Congruence : IOC) ซึง่คา่คํานวณได้ตัง้แต ่ 0.50 ขึน้ไปถือวา่มีความสอดคล้องอยูใ่นเกณฑ์ท่ียอมรับ

ได้ ใช้เกณฑ์ในการพิจารณาดงันี ้(บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ์. 2545: 95) 

 +1  หมายถึง แนใ่จวา่สอดคล้องระหวา่งเกณฑ์การประเมินกบัลกัษณะผลงาน 

  0  หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่สอดคล้องระหวา่งเกณฑ์การประเมนิกบัลกัษณะ ผลงาน 

 -1  หมายถึง แนใ่จวา่ไมส่อดคล้องระหวา่งเกณฑ์การประเมนิกบัลกัษณะผลงาน 

 จากการตรวจสอบคา่ดชันีความสอดคล้องของผู้ เช่ียวชาญได้คา่เฉล่ียเทา่กบั  1.00 (ดงัแสดง

ในตารางท่ี 7 ภาคผนวก ข หน้า 111) ผู้ วิจยันําข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขก่อนนําไป

ทดลองใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 

  3.7 นําแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสีนํา้ การเรียนรู้ท่ีปรับปรุง

แล้วไปจดัทําให้เป็นฉบบัสมบรูณ์  และนําไปทดลองใช้จริงกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 

โรงเรียนบดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหสนี ) เขตวงัทองหลาง จงัหวดักรุงเทพมหานคร ซึง่เป็นกลุม่ทดลองใน

การวิจยัครัง้นี ้
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โดยสรุปขัน้ตอนในการสร้างแบบประเมนิผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทักษะการระบายสีนํา้

รายละเอียดดังภาพประกอบ 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 5  ขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินทักษะการระบายสีนํา้ 

ศกึษาแนวคิดทฤษฎี รูปแบบ วธีิการสร้างแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสนํีา้จาก

หนงัสอื เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

นําข้อมลูที่ได้จากการศกึษามาสร้างแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสนํีา้กําหนด

ประเดน็การประเมนิเป็น 4 ด้าน คอื 1. กลวธีิการระบายสนํีา้ 2. การแสดงคณุลกัษณะของสนํีา้ 3. การจดั

องค์ประกอบภาพ 4. ความประณีตสวยงาม 

กําหนดเกณฑ์ของการประเมนิของแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสนํีา้แบบ 

 โดยใช้มาตรประเมินคา่  

ร่างคาํอธิบายคณุภาพของแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสนํีา้เพ่ือใช้ตดัสนิ

ความสามารถของนกัเรียน 

นําแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสนํีา้เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์

เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม แล้วปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

นําแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสนํีา้เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 คน เพ่ือ

ตรวจสอบความตรงของเนือ้หา(Content Validity) ภาษา และเกณฑ์การให้คะแนน แล้วนําผลการ

ประเมินของผู้ เช่ียวชาญ มาคํานวณคา่ดชันีความสอดคล้อง(Index of Item Objective Congruence : 

IOC) 

นําแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสนํีา้การเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแล้วไปจดัทําให้เป็น

ฉบบัสมบรูณ์  และนําไปทดลองใช้จริงกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา(สงิห์ สงิ

หสนี) เขตวงัทองหลาง จงัหวดักรุงเทพมหานคร ซึง่เป็นกลุม่ทดลองในการวิจยัครัง้นี ้ 
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 4. แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ ใช้ประเมนิพฤตกิรรมของนักเรียนท่ีแสดงออกให้

เหน็ถงึความสามารถในการเรียนตามขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นรายบุคคล 

มีขัน้ตอนการสร้าง ดงันี ้

  4.1 ศกึษาแนวคดิ หลกัการ ทฤษฎี รูปแบบ วิธีการสร้างแบบ ประเมินทกัษะการเรียนรู้จาก

หนงัสือ เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

  4.2 นําข้อมลูท่ี ได้จากการศกึษามาสร้างแบบ ประเมิน ทกัษะการเรียนรู้ กําหนดประเดน็

การสงัเกตเป็น 5 ด้าน ได้แก่ (1) ทกัษะการส่ือสารการแสดงความคดิเหน็ (2) ทกัษะการสร้างสรรค์ผลงาน 

(3) ทกัษะด้านความร่วมมือ การทํางานเป็นทีม (4) ทกัษะการใช้ส่ือสารสนเทศ (5) ทกัษะการแก้ปัญหา 

  4.3 กําหนดเกณฑ์ของแบบประเมินทกัษะการเรียนรู้ โดยใช้แบบมาตรประเมนิคา่ 4 ระดบั 

คือ 4 หมายถึง ปฏิบตัหิรือแสดงพฤตกิรรมอยา่งสม่ําเสมอ 3 หมายถึง ปฏิบตัหิรือแสดงพฤตกิรรมบอ่ยครัง้ 

2 หมายถึง ปฏิบตัหิรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ 1 หมายถึง ปฏิบตัหิรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ใช้เกณฑ์

การแปลความหมาย ดงันี ้

 คา่เฉล่ีย 3.60 -4.00  หมายถึง มีทกัษะการเรียนรู้อยูใ่นระดบัดีมาก 

 คา่เฉล่ีย 2.80 -3.40  หมายถึง มีทกัษะการเรียนรู้อยูใ่นระดบัดี 

 คา่เฉล่ีย 2.00 -2.60  หมายถึง มีทกัษะการเรียนรู้อยูใ่นระดบัพอใช้ 

 คา่เฉล่ีย ต่ํากวา่ 2.00  หมายถึงมีทกัษะการเรียนรู้อยูใ่นระดบัต้องปรับปรุง 

  4.4 ร่างคําอธิบายคณุภาพของแบบ ประเมิน ทกัษะการเรียนรู้ เพ่ือใช้ตดัสินพฤตกิรรม

ความสามารถของนกัเรียนเป็นรายบคุคลในทกุขัน้ตอนของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

  4.5 นําแบบ ประเมิน ทกัษะการเรียนรู้เสนอตอ่อา จารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ เพ่ือ

ตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา คือ ปรับปรุงการใช้ภาษาและการ

ส่ือความหมายให้ชดัเจน 

  4.6 นําแบบ ประเมิน ทกัษะการเรียนรู้เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบ

ความตรงของเนือ้หา (Content Validity) ภาษา และเกณฑ์การให้คะแนน แล้วนําผลการประเมิน

ของผู้ เช่ียวชาญมาคํานวณคา่ดชันีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC)  

ซึง่คา่คํานวณได้ตัง้แต ่ 0.50 ขึน้ไปถือวา่มีความสอดคล้องอยูใ่นเกณฑ์ท่ียอมรับได้ ใช้เกณฑ์ในการ

พจิารณาดงันี ้(บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ์. 2545: 95) 
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  +1 หมายถึง แนใ่จวา่สอดคล้องระหวา่งข้อคําถามกบัลกัษณะพฤตกิรรม 

    0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่สอดคล้องระหวา่งข้อคําถามกบัลกัษณะพฤตกิรรม 

  -1 หมายถึง แนใ่จวา่ไมส่อดคล้องระหวา่งข้อคําถามกบัลกัษณะพฤตกิรรม 

  จาการตรวจสอบคา่ดชันีความสอดคล้องของผู้ เช่ียวชาญได้คา่เฉล่ียเทา่กบั 1.00 (ดงัแสดง

ในตารางท่ี  8 ภาคผนวก ข หน้า  112 )ผู้ วิจยัได้นําข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขก่อน

นําไปทดลองใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 

  4.7 นําแบบ ประเมิน ทกัษะการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแล้วไปจดัทําให้เป็นฉบบัสมบรูณ์ และ

นําไปทดลองใช้จริงกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหสนี ) เขตวงั

ทองหลาง จงัหวดักรุงเทพมหานคร ซึง่เป็นกลุม่ทดลองในการวิจยัครัง้นี ้
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โดยสรุปขัน้ตอนในการสร้างแบบสังเกตทักษะการเรียนรู้ รายละเอียดดงัภาพประกอบ 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6 ขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินทกัษะการเรียนรู้ 

ศกึษาแนวคิด หลกัการ ทฤษฎี รูปแบบ วธีิการสร้างแบบประเมนิทกัษะการเรียนรู้จากหนงัสอื เอกสาร และ

งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

นําข้อมลูท่ีได้จากการศกึษามาสร้างแบบประเมนิทกัษะการเรียนรู้ กําหนดประเดน็การสงัเกตเป็น 5 ด้าน 

ได้แก่ (1) ทกัษะการสือ่สารการแสดงความคิดเห็น (2) ทกัษะการสร้างสรรค์ผลงาน (3) ทกัษะด้านความ

ร่วมมอื การทํางานเป็นทีม (4) ทกัษะการใช้สือ่สารสนเทศ (5) ทกัษะการแก้ปัญหา 

กําหนดเกณฑ์ของแบบประเมนิทกัษะการเรียนรู้ ชนิดมาตราสว่นประเมนิคา่ โดยใช้แบบมาตรประเมนิคา่ 

4 ระดบั คือ 4 หมายถึง ปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ 3 หมายถึง ปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรม

บอ่ยครัง้ 2 หมายถึง ปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรมบาครัง้ 1 หมายถึง ปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครัง้ 

ร่างคาํอธิบายคณุภาพของแบบประเมนิทกัษะการเรียนรู้ เพื่อใช้ตดัสนิพฤติกรรมความสามารถของ

นกัเรียนเป็นรายบคุคล 

นําแบบประเมนิทกัษะการเรียนรู้เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถกูต้อง

เหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

นําแบบประเมนิทกัษะการเรียนรู้เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบความตรงของเนือ้หา

(Content Validity) ภาษา และเกณฑ์การให้คะแนน แล้วนําผลการประเมินของผู้ เช่ียวชาญมาคํานวณ

คา่ดชันีความสอดคล้อง(Index of Item Objective Congruence : IOC) 

นําแบบประเมนิทกัษะการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแล้วไปจดัทําให้เป็นฉบบัสมบรูณ์ และนําไปทดลองใช้จริงกบั

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา(สงิห์ สงิหสนี) เขตวงัทองหลาง จงัหวดั

กรุงเทพมหานคร ซึง่เป็นกลุม่ทดลองในการวจิยัครัง้นี ้
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สถติท่ีิใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 1. ค่าที (t-test) 

 วิเคราะห์หาความแตกตา่งระหวา่งคะแนนผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้คา่ที      

(t-test) (บญุชม  ศรีสะอาด. 2545: 109-110) 

 

t =     
∑𝐷𝐷

�𝑛𝑛
∑ 2𝐷𝐷 −(∑𝐷𝐷)2

𝑁𝑁−1

 

 

เม่ือ    df   =   n-1 

 D คือ ผลตา่งระหวา่งคูค่ะแนน 

 N  คือ จํานวนกลุม่ตวัอยา่ง 

  คือ สถิตจิะใช้เปรียบเทียบกบัคา่วิกฤตเพ่ือทราบความมีนยัสําคญั  

 ∑𝐷𝐷    คือ ผลรวมของคะแนนความแตกตา่งระหวา่งคะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 

 ∑ 2𝐷𝐷   คือ ผลรวมของกําลงัสองของความแตกตา่งระหวา่งคะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 

 

 2.  ค่าเฉล่ีย 

 หาค่าเฉล่ีย (𝑋𝑋) (บญุชม  ศรีสะอาด. 2545: 105) 

เม่ือ  𝑋𝑋  แทน  คะแนนเฉล่ีย 

 ∑𝑋𝑋 แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

 N แทน จํานวนนกัเรียน 

 3.  ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) (บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ์. 

2545: 95) 

   S.D.  =  �𝑁𝑁∑ 2−(∑𝑋𝑋)2𝑋𝑋
𝑁𝑁(𝑁𝑁−1)  

         เม่ือ   S.D.  แทน สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

    N  แทน จํานวนนกัเรียน 

  (∑𝑋𝑋)2  แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมดยกกําลงัสอง 

    ∑𝑋𝑋  แทน ผลรวมของคะแนนแตล่ะตวัยกกําลงัสอง 
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 4. หาค่าความเท่ียงตรง 

 หาคา่ความเท่ียงตรงเชิงพินิจรายข้อใช้สตูร IOC คา่ตัง้แต ่.05 ใช้สตูร (บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ์. 

2545: 95)    

IOC    =      
∑𝑅𝑅
𝑁𝑁

 

 

 เม่ือ   IOC  แทน ดชันีความสอดคล้องของคําถามรายข้อ 

   ∑𝑅𝑅 แทน ผลรวมคะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 

    N แทน จํานวนผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 

          

 5.  ค่าความยากง่าย 

 หาคา่ความยากงา่ย (p) และคา่อํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

ใช้เทคนิค 50 – 50 (ภทัรา นิคมานนท์. 2537: 112) 

 

   p = 
𝐻𝐻+𝐿𝐿
𝑁𝑁

 

 

 

   r = 
𝐻𝐻+𝐿𝐿
𝑁𝑁
2

 

 

 เม่ือ p แทน ระดบัความยากงา่ย 

  r แทน คา่อํานาจความยากงา่ย 

  H แทน จํานวนนกัเรียนในกลุม่สงูท่ีตอบถกู 

  L แทน จํานวนนกัเรียนกลุม่ต่ําท่ีตอบถกู 

  N แทน จํานวนนกัเรียนทัง้หมด 

 

 6. ค่าความเช่ือม่ัน     

 การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบการคิดวเิคราะห์ โดยใชสู้ตร KR20 ดงัน้ี 

(บุญชม ศรีสะอาด. 2545: 167) 
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    rtt

  

 = 
𝑘𝑘

𝑘𝑘−1
�1 − ∑𝑝𝑝𝑝𝑝

𝑠𝑠2 � 

เม่ือ rtt

 K แทน จาํนวนขอ้สอบ 

 แทน ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

  S2

  p แทน สดัส่วนของผูต้อบถูกในขอ้หน่ึงๆ  

 แทน ความแปรปรวน 

         =    
𝑅𝑅
𝑁𝑁

   เม่ือ R แทนจาํนวนผูต้อบถูกในขอ้นั้นและ 

  N แทน จาํนวนผูส้อบ 

  q แทน สดัส่วนของผูต้อบผดิในขอ้หน่ึงๆ  

         =  1 - q 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
  

 การวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ือง การระบายสีน้ํา ดวยรูปแบบการสอน

แบบโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) 

แบบแผนการวิจัยแบบกลุมเดียวสอบกอนและสอบหลัง (The One Group Pretest-Posttest Design) 

วัตถุประสงคของการวิจัยมี ดังนี้ (1) เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู เร่ือง การระบายสีน้ําของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน (2) เพื่อศึกษาทักษะการเรียนรูของ

การจัดการเรียนรูแบบโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 

แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานความรูความเขาใจ เร่ืองการระบายสีน้ํา 

แบบประเมินผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานทักษะการระบายสีน้ํา แบบประเมินทักษะการเรียนรูที่ผานการ

ตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ 3 คน แลวนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/6 โรงเรียนบดินทรเดชา 

(สิงห สิงหเสนี) กรุงเทพมหานครสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ที่เปนกลุมทดลอง 

จํานวน 20 คน เร่ิมจากทดสอบวัดผลการเรียนรูกอนเรียน จัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการ

เรียนรู สังเกตทักษะการเรียนรูของนักเรียนเปนรายบุคคล ทดสอบหลังเรียนและสอบถามความคิดเห็น

ของนักเรียน ผูวิจัยขอเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยแบงเปน 5 ตอนตามลําดับ ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 รูปแบบการสอนแบบโครงงาน เร่ืองการระบายสีน้ํา 

 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานความรูความเขาใจ เร่ืองการระบายสี

น้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานทักษะการระบายสีน้ําของนักเรียนชั้น

มัธยม-ศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

 ตอนที่  4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ือง การระบายสีน้ํา ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

 ตอนที่  5 ผลการประเมินทักษะการเรียนรูของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 

 สําหรับรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลในแตละตอนมดีังนี ้
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ตอนที่ 1 รูปแบบการสอนแบบโครงงาน เรื่องการระบายสีน้ํา 

 ผูวิจัยไดทดลองใชรูปแบบการสอนแบบโครงงานกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/6 โรงเรียน  

บดินทรเดชา (สิงห สิงหเสนี) ปการศึกษา 2558 ภาคเรียนที่ 2 กรุงเทพมหานครสังกัดสํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ที่เปนกลุมทดลอง จํานวน 20 คน มีขั้นตอนในการดําเนินการสอน 

ดังนี้ 

 1. อธิบายรูปแบบการสอนแบบโครงกับนักเรียนกลุมทดลอง 

 2. ทดสอบนักเรียนกอนเรียนโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ืองการระบายสีน้ํา 

จํานวน 20 ขอ และใหนักเรียนทดสอบทักษะการระบายสีน้ํา 

 3. ดําเนินการสอนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เร่ืองการระบายสีน้ํา จนครบ

จํานวน 6 แผน 

 4. ทดสอบนักเรียนหลังเรียนหลังจากสอนดวยรูปแบบโครงงานจนครบ 6 แผน ดวยแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ืองการระบายสีน้ํา จํานวน 20 ขอ และทดสอบทักษะการระบายสีน้ํา 

 รายละเอียดของการทดลองสอนดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงานเรื่องการระบายสีน้ํา         

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ดังตาราง 

 

ตาราง 1 การทดลองสอนดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงานเรื่องการระบายสนี้ํา ของนกัเรียนชั้น 

 มัธยมศึกษาปที่ 6 

 

ลําดับ
ที่ 

ช่ือหนวยการ
เรียนรู 

สาระสําคัญ กระบวนการ
จัดการเรียนรู 

เวลา
(ช่ัวโมง) 

1 เรียนรูการทํา

โครงงาน 

กระบวนการเรียนรูที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษา

คนควาและลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 

ความถนัด และความสามารถของตนเอง ซึ่งอาศัย

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เรียนรูเร่ืองการทํา

โครงงาน 

2 

2 ประวัติความ

เปนมาของ

จิตรกรรมสีน้ํา 

การศึกษาเกี่ยวกับอดีตที่เกี่ยวของกับงานจิตรกรรม

สีน้ํา เพื่อที่จะทําความเขาใจเกี่ยวกับงานจิตรกรรม

สีน้ําใหดียิ่งขึ้น 

ฝกลงมือปฏิบัติ

ทําโครงงาน 

2 

3 วัสดุอุปกรณที่ใช

ในการระบายสีน้ํา 

เพื่อใหการระบายสีน้ําเกิดประสิทธิภาพที่ดี จําเปน

จะตองทําความเขาใจเกี่ยวกับการเลือกใชวัสดุ

อุปกรณที่ดีและเหมาะสม รวมถึงการเก็บรักษาวัสดุ

อุปกรณเพื่อยืดอายุการใชงาน 

ฝกลงมือปฏิบัติ

ทําโครงงาน 

2 
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ตาราง 1 (ตอ) 

 

ลําดับ
ที่ 

ช่ือหนวยการ
เรียนรู 

สาระสําคัญ กระบวนการ
จัดการเรียนรู 

เวลา
(ช่ัวโมง) 

4 เทคนิควิธีการที่ใช

ในการระบายสีน้ํา 

การสรางสรรคภาพจิตรกรรมสีน้ํา มีความจําเปนที่

จะตองเขาใจคุณสมบัติของสีน้ํา เทคนิคพื้นฐาน 

การฝกฝนจะทําใหควบคุมการระบายได 

ฝกลงมือปฏิบัติ

ทําโครงงาน 

2 

5 ศิลปนผูสรางสรรค

จิตรกรรมสีน้ํา 

เราควรศึกษาวิธีการใชวัสดุ อุปกรณ เทคนิค และ

เนื้อหาในการสรางสรรคผลงานของศิลปนที่มีชื่อสียง 

เพื่อนํามาปรับใชในการสรางผลงานทางทัศนศิลป

ของตนเองใหดียิ่งขึ้น 

ลงพื้นที่เก็บ

ขอมูลทํา

โครงงาน 

2 

6 การสรางสรรคงาน

จิตรกรรมสีน้ํา 

 และการจัด

นิทรรศการ

แสดงผลงาน 

การสรางสรรคงานจิตรกรรมสีน้ํา  จะตองมีทักษะใน

การใชวัสดุ อุปกรณ กระบวนการ และ เทคนิคตางๆ 

อยางถูกตอง อีกทั้งยังตองมีความคิดสรางสรรคใน

การออกแบบผลงาน เพื่อใหไดผลงานที่สวยงาม มี

คุณคา เหมาะสมกับโอกาสและสถานที่ 

สรุปผลการทํา

โครงงาน นําองค

ความรูที่ไดมา

พัฒนาชิ้นงาน 

และนําเสนอ

โครงงาน 

2 

  

การทําโครงงานเรื่องการระบายสีน้ําของเด็กชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ไดแบงออกเปน 4 กลุม 

จํานวนสมาชิกในกลุมๆละ 5 คน เพื่อไปทําโครงงานศึกษาคนควาองคความรูดานการระบายสีน้ําจาก

ศิลปนสีน้ําในสังคมตามความสนใจขอแตละกลุม โดยมีรายละเอียดการไปศึกษาดังนี้ 

 

ตาราง 2 รายละเอียดศิลปนทีน่ักเรียนสนใจไปศึกษาคนควาทําโครงงาน 

 

กลุมที ่ ศิลปนที่ไปศึกษา เนื้อหาที่สนใจ 

1 ศุภวัฒน  หิรัญธนววิัฒน ส่ิงกอสราง 
2 พีระ โภคทวี ภาพคน 
3 โฉมศรี กล่ําหอม ดอกไม 
4 พงศภวนั อะสตีิรัตน ภาพคน 
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 กลุมที่ 1 ไดศึกษาคนควากับ ศุภวัฒน  หิรัญธนวิวัฒน อาชีพ ศิลปนสีน้ําอิสระ อาจารย

ประจําคณะสถาปตยกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 

   

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 ศิลปนสีน้าํ ศุภวัฒน หิรัญธนววิัฒน    ภาพประกอบ 8 ผลงาน ศุภวัฒน หิรัญธนววิัฒน     
 
 แรงบันดาลใจ 
 จากการสัมภาษณ ศุภวัฒน หิรัญธนวิวัฒน ไดอธิบายถึงแรงบันดาลใจและจุดเริ่มตนในการ

ทํางานวา ตัวศิลปนเปนคนชอบวาดภาพตั้งแตเด็ก มีความชอบวาดภาพที่มันเปนอิสระ เชน ลายไทย 

หนาพระ ลายหนุมาน อยากจะทํางานที่ทําออกมาแลวดูดีเปนสมบัติของชาติ 
 เทคนิควิธีการที่ใชในการระบายสีน้ํา 
 จากการสัมภาษณและสังเกตการทํางานของ ศุภวัฒน หิรัญธนวิวัฒน สรุปไดวาเทคนิคที่ใช

ในการระบายสีน้ําสวนใหญ คือ การระบายแบบเปยกบนเปยก ใชการระบายแบบเปยกบนแหงมา

เคลือบทับ และใชการระบายแบบแหงบนแหงในการเก็บรายละเอียด โดยศุภวัฒน หิรัญธนวิวัฒน ได

อธิบายถึง “สไตล” ในการระบายสีน้ําวา คือการที่มองภาพแลวสามารถรูวาผลงานในภาพเปนของใคร 

เหมือนการเซ็นลายเซ็น ในการสรางงานสีน้ําถาสามารถสราง “สไตล” ไดก็จะประสบความสําเร็จ 
 
 การนําองคความรูที่ไดมาสรางงานของกลุมที่ 1 
 นักเรียนกลุมที่ 1 ไดนําวิธีการระบายสีส่ิงกอสรางของ ศุภวัฒน  หิรัญธนวิวัฒน มาใชในผลงาน

คือ การกะบายเคลือบทับเพื่อเนนสวนที่เปนเงาของสิ่งกอสราง และใชการระบายแบบเปยกบนเปยกใน

การสรางบรรยากาศของภาพ 
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ภาพประกอบ 9 ผลงานนกัเรยีนกลุมที ่1 

 

กลุมที ่2 ไดศึกษาคนควากบั พีระ โภคทว ีอาชพี ศิลปนสีน้ําอิสระ  
 
  
 
 
 
 
 
 

      ภาพประกอบ 10 ศิลปนสีน้าํ พีระ  โภคทว ี                   ภาพประกอบ 11 ผลงาน พีระ  โภคทว ี
 

 แรงบันดาลใจ 
 จากการสัมภาษณ พีระ โภคทวี ไดอธิบายถึงแรงบันดาลใจและจุดเริ่มตนในการทํางานวา

แรกเริ่มไดใชสีน้ํามันในการสรางงานศิลปะเปนหลัก แตสีน้ํามันมีกลิ่นน้ํามันที่รุนแรงทําใหเสียสุขภาพ 

จากนั้นจึงหันมาใชสีน้ําในการทํางานศิลปะแทน พีระ โภคทวี มีความชื่นชอบในการระบายสีน้ํามาก

เพราะสีน้ําจะใหอารมณความรูสึกที่สดใส ชุมฉํ่า มีการกระจายตัวของสี ตางจากสีน้ํามันที่ทึบแสง 

 พีระ  โภคทวี มีความประทับใจในการวาดภาพคน เพราะการวาดสีน้ําภาพคนเปนการวาดที่

ยากมากทําใหเกิดความทาทาย จึงมุงมั่นพัฒนาการระบายสีน้ําภาพคนมาอยางตอเนื่อง 
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 เทคนิควิธกีารที่ใชในการระบายสีน้ํา 
 จากการสัมภาษณและสังเกตการทํางานของ พีระ โภคทวี สรุปไดวาเทคนิคที่ใชในการระบาย   

สีน้ําคือ การใชการระบายแบบเปยกบนเปยกสรางบรรยากาศโดยรวมของภาพ แลวจึงใชวิธีการระบาย

เปยกบนแหงเคลือบทับเพื่อสรางรูปทรงและแสงเงา โดย พีระ โภคทวีไดอธิบายเพิ่มเติมวา ภาพคนจะ

แตกตางจากภาพอื่นๆ เพราะมีเร่ืองของสีผิวเขามาเกี่ยวของ จะใชสีไมมากถาเทียบกับภาพดอกไมหรือ

ทิวทัศน 
 การนาํองคความรูทีไ่ดมาสรางงานของกลุมที่ 2 

 นักเรียนกลุมที่ 2 ไดนําวิธีการระบายสีภาพคนของ พีระ โภคทวี มาพัฒนาสรางเปนผลงาน

ภาพคนผานการจัดองคประกอบใหม เพื่อใหเกิดเนื้อหาเรื่องราวที่มีมากขึ้น โดยใชวิธีการเคลือบสีทับ

ซอนกัน 

  

 

 

 

 

 

 

 

                                           ภาพประกอบ 12 ผลงานนักเรียนกลุมที ่2 
 
 กลุมที่ 3 ไดศึกษาคนควากับ โฉมศรี กล่ําหอม อาชีพ ศิลปนสีน้ําอิสระ อาจารยประจํา

วิทยาลัยชางศิลปสุพรรณบุรี 

 
 
   
 
 
 
 
  ภาพประกอบ 13 ศิลปนสนี้ํา โฉมศรี  กลํ่าหอม              ภาพประกอบ 14 ผลงาน โฉมศรี  กล่าํหอม 
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 แรงบันดาลใจ 

 จากการสัมภาษณ โฉมศรี  กล่ําหอม ไดอธิบายถึงแรงบันดาลใจและจุดเริ่มตนในการทํางาน

วาแรกเริ่มเดิมทีชอบทํางานปนตั้งแตเด็กๆ เร่ิมรูจักสีน้ําตอนเรียนที่ชางศิลป โฉมศรี  กล่ําหอม มีความ

ชื่นชอบเกี่ยวกับคราบที่เกิดจากการระบายสีน้ําที่ไมแนบเนียน ไมเรียบจนเกินไปทําใหคนดูสามารถ

จินตนาการตอไปได 

 โฉมศรี กล่ําหอม ชื่นชอบที่วาดภาพเกี่ยวกับดอกไม เพราะ ภาพดอกไมที่วาดแตละภาพจะ  

มีความแตกตางกัน เชน ดอกไมบาน ก็จะใหความรูสึกอิ่มเอิบใจ ดอกไมเหี่ยวเฉาก็จะใหความรูสึก 

เศราสรอยไปกับมัน มีบานก็ตองมีหุบ เปรียบไดกับสัจธรรมแหงชีวิต มีเกิดแลวก็มีดับไป 
 เทคนิควิธกีารที่ใชในการระบายสีน้ํา 

 จากการสัมภาษณและสังเกตการทํางานของ โฉมศรี กลํ่าหอม สรุปไดวาเทคนิคที่ใชในการ

ระบายสีน้ํา คือ การใชเทคนิคเปยกบนเปยกระบายเพื่อสรางบรรยากาศโดยรวมของภาพ แลวจึงใช

เทคนิคเปยกบนแหงระบายเคลือบทับเพื่อใหเกิดรูปทรงที่ชัดเจนขึ้น โดยเนนวิธีการซอนทับหลายๆ คร้ัง 

 
 การนาํองคความรูทีไ่ดมาสรางงานของกลุมที่ 3 

 นักเรียนกลุมที่ 3 ไดนําวิธีการระบายสีภาพดอกไมของ โฉมศรี กล่ําหอม มาพัฒนาสรางสรรค

ผลงาน โดยเลือกวิธีการระบายแบบแหบนแหงมาใชในการวาดภาพดอกกุหลาบ โดยนักเรียนกลุมนี้

ตองการแสดงถึงความเด็ดเดี่ยวความฉับไวของรอยทีแปรงพูกัน 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
                                     

ภาพประกอบ 15 ผลงานนกัเรียนกลุมที ่3 
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 กลุมที่ 4 ไดศึกษาคนควากับ พงศภวัน อะสีติรัตน อาชีพ ศิลปนสีน้ําอิสระ อาจารยพิเศษ

คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 
  
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 16 ศิลปนสีน้าํ พงศภวภวัน  อะสีติรัตน   ภาพประกอบ 17 ผลงาน พงศภวภวัน  อะสีตรัิตน 
 
 แรงบันดาลใจ 

 จากการสัมภาษณ พงศภวัน อะสีติรัตน ไดอธิบายถึงแรงบันดาลใจและจุดเริ่มตนในการทํางาน

วาไดมาจากครูสอนศิลปะในระดับชั้นมัธยมศึกษาที่คอยอบรมสั่งสอน คอยกระตุนใหรูจักเรียนรูที่จะ

ทํางานศิลปะ 
 เทคนิควิธกีารที่ใชในการระบายสีน้ํา 

 จากการสัมภาษณและสังเกตการทํางานของ พงศภวัน อะสีติรัตน สรุปไดวาเทคนิคที่ใชใน

การระบายสีน้ํา คือ การใชเทคนิคเปยกบนเปยกระบายเพื่อสรางบรรยากาศโดยรวมของภาพ แลวจึงใช

เทคนิคเปยกบนแหงระบายเคลือบทับเพื่อใหเกิดรูปทรงที่ชัดเจนขึ้น 
 

 การนาํองคความรูทีไ่ดมาสรางงานของกลุมที่  
 นักเรียนกลุมที ่ไดนําวิธีการระบายสีของ พงศภวัน อะสีตรัิตน มาสรางสรรคผลงานโดยนําเอา

เทคนิคเปยกบนเปยกมาสรางบรรยากาศภาพทิวทัศน และใชเทคนิคเปยกบนแหงสรางรูปทรงและเรื่องราว 

 

 

 

 

  

 
 

 

 

                                                ภาพประกอบ 18 ผลงานนกัเรียนกลุมที่ 4 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานความรูความเขาใจ เรื่องการ
ระบายสีน้ําของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบ
โครงงาน 
 ผูวิจัยไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานความรูความเขาใจ เร่ืองการระบายสีน้ําของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงานปรากฏดังตาราง 3  

 

ตาราง 3 ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานความรูความเขาใจ เร่ืองการระบายสนี้ําของ 

 นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่6 กอนและหลงัการจัดการเรยีนรูแบบโครงงาน 
 

การทดสอบ คะแนนเต็ม S.D t Sig.

กอนเรียน 20 12.45 2.038 13.125** .00
หลังเรยีน 20 16.15 1.348

 

**นัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดับ0.01 

 

 จากตาราง 1 พบวา ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานความรูความเขาใจ เร่ืองการระบายสีน้ําของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่จัดการเรียนรูแบบโครงงานหลังเรียน (  = 16.15, S.D. = 2.038) สูง

กวากอนเรียน (  = 12.45, S.D. = 1.348) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งสอดคลองกับ

สมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว 
 

ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานทักษะการระบายสีน้ําของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
 ผูวิจัยไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานทักษะการระบายสีน้ําของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงานปรากฏดังตาราง 4 
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ตาราง 4 ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานทักษะการระบายสีน้ําของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษา 

 ปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

 

การทดสอบ คะแนนเต็ม S.D t Sig.

กอนเรียน 10 6 0.649 11.255** .00
หลังเรยีน 10 8 0.918

 

**นัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดับ 0.01 

 

จากตาราง 4 พบวา ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานทักษะการระบายสีน้ําของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 6 ที่จัดการเรียนรูแบบโครงงานหลังเรียน (  = 8 S.D. = 0.918) สูงกวากอนเรียน (  = 6, S.D. = 

0.649) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว 

 

ตอนที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเรื่อง การระบายสีน้ํา ของนกัเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

ผูวิจัยไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิก์ารเรียนรูเร่ือง การระบายสนี้ํา ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาป

ที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงานปรากฏดังตาราง 5 

 

ตาราง 5 ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ือง การระบายสีน้าํ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

 ปที่ 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
 

การทดสอบ คะแนนเต็ม S.D t Sig.

กอนเรียน 30 18.45 2.305 16.005** .00

หลังเรียน 30 24.15 1.814
 

**นัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดับ0.01 

 

จากตาราง 5 พบวา ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ือง การระบายสีน้ํา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 6 ที่จัดการเรียนรูแบบโครงงานหลังเรียน (  = 24.15 S.D. = 1.814) สูงกวากอนเรียน (  = 18.45, 

S.D. = 2.305) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว 
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ตอนที่  5  ผลการประเมินทักษะการเรียนรูนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหพฤติกรรมความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนเปนรายบุคคลตาม

แผนการจัดการเรียนรูที่ 1- 6 ใน 5 ดานไดแก ดานการกําหนดปญหา ดานการวางแผนการทํางาน ดาน

การสืบคนและจัดกระทําขอมูล ดานการลงมือปฏิบัติและดานการนําเสนอขอมูล ปรากฏผลดังตาราง 6 

 

ตาราง  6  ผลการประเมนิทกัษะการเรียนรูนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่6 

 

 

จากตาราง 6 พบวาทักษะการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โดยภาพรวมในทุกดาน

อยูในระดับดีมาก (  = 3.6, S.D. = 0.66) เมื่อพิจารณารายละเอียดของคะแนนคาเฉลี่ยของคะแนน

คาเฉลี่ยในแตละดานปรากฏผล ดังนี้ 

- ทักษะการสื่อสารและแสดงความคิดเหน็ของนกัเรียนอยูในระดับดี (  = 3.4, S.D. = 0.88)  

- ทักษะการสรางสรรคผลงานของนักเรียนอยูในระดับดีมาก (  = 3.7, S.D. = 0.57)  

- ทักษะดานความรวมมือทํางานเปนทีมของนกัเรียนโดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก (  = 3.55, 

S.D. = 0.76)  

- ทักษะดานการใชส่ือสารสนเทศของนกัเรยีนโดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก (  = 3.8, S.D. 

= 0.41) 

- ทักษะการแกปญหาของนักเรียนโดยภาพรวมอยูในระดบัดีมาก (  = 3.55, S.D. = 0.69) 

รายการสงัเกตทักษะการเรียนรู จํานวนนักเรยีน S.D ระดับ

1.ทักษะการสื่อสารและแสดงความคิดเห็น 20 3.4 0.88 ดี
2.ทักษะการสรางสรรคผลงาน 20 3.7 0.57 ดีมาก
3.ทักษะดานความรวมมือทํางานเปนทมี 20 3.55 0.76 ดีมาก
4.ทักษะดานการใชสื่อสารสนเทศ 20 3.80 0.41 ดีมาก
5.ทักษะการแกปญหา 20 3.55 0.69 ดีมาก

รวม 20 3.6 0.66 ดีมาก
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บทที่ 5 

สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

 

 ในการวิจยัเร่ือง การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิการระบายสีนํา้ ด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

ผู้ วิจยัสรุปผลการวิจยั อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ดงันี ้

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้เร่ือง การระบายสีนํา้ก่อนและหลงัการทดลองสอน 

โดยการใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

 2.  เพ่ือศกึษาทกัษะการเรียนรู้ของผู้ เรียน  โดยการใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

 

ความสาํคัญของการวิจัย 

 1. เป็นประโยชน์ตอ่ครูผู้สอนศลิปะ องค์กรทางการศกึษา ท่ีจะสามารถนําเอารูปแบบการสอน

แบบโครงงานไปประยกุต์ใช้ในการพฒันาผู้ เรียนได้  

 2. ทําให้ทราบทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียน หลงัจากสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากร ท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็น นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียน 

บดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) จํานวน 680 คน 

  1.2 กลุม่ตวัอยา่ง คือนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนบดนิทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี ) 

สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษาเขต 2 ท่ีได้จากการสุม่ตวัอยา่งอยา่งงา่ย (Simple Random 

Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุม่ จากทัง้หมด 16 ห้องเรียน เลือกมา 1 ห้องเรียน จํานวน 

20 คน โดยแตล่ะห้องเรียนมีนกัเรียนกลุม่เก่ง ปานกลาง และออ่นคละกนั 

 2. รูปแบบในการวิจัย 

 การวิจยัครัง้นี ้เป็นการวิจยัเชงิทดลอง (Experimental Research) แบบแผนการวิจยัแบบ

กลุม่เดียวสอบก่อนและสอบหลงั (The One Group Pretest-Posttest Design) 

 3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจัิย 

  3.1 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง ประกอบด้วยแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัการเรียนรู้แบบ

โครงงานท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้จํานวน 6 แผน 

  3.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู ประกอบด้วย 
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   3.2.1 แบบทดสอบวดั ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ืองการระบาย        

สีนํา้ เป็นแบบทดสอบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จํานวน 20 ข้อ กําหนดการให้คา่คะแนน คือ ตอบถกูได้            

1 คะแนน ตอบผดิหรือไมไ่ด้ตอบได้ 0 คะแนน 

   3.2.2 แบบประเมนิ ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ด้านทกัษะการระบายสีนํา้  ชนิดมาตราสว่น

ประเมินคา่  แบง่ประเภทการประเมินออกเป็น 4 ด้าน คือ 1. กลวิธีการระบายสีนํา้ 2. การแสดง

คณุลกัษณะของสีนํา้ 3. การจดัองค์ประกอบภาพ 4. ความประณีตสวยงาม  

   3.2.3 แบบประเมิน ทกัษะการเรียนรู้ ชนิดมาตราสว่นประเมินคา่  แบง่ประเภทการ

ประเมินออกเป็น 5 ด้าน คือ 1)ทกัษะการส่ือสารการแสดงความคดิเห็น 2)ทกัษะการสร้างสรรค์ผลงาน 

3)ทกัษะด้านความร่วมมือ การทํางานเป็นทีม 4)ทกัษะการใช้ส่ือสารสนเทศ 5)ทกัษะการแก้ปัญหา  

 4. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

  4.1 หลงัจากได้กลุม่ตวัอยา่ง และเตรียมเคร่ืองมือในการวิจยัท่ีผา่นการประเมนิโดย

ผู้ เช่ียวชาญแล้ว ผู้ วิจยัจงึทําการแนะนําชีแ้จงและข้อตกลงในการเรียนรู้ด้วยโครงงาน 

  4.2 ทดสอบก่อนเรียนกบักลุม่เป้าหมายโดยใช้แบบทดสอบความรู้ เร่ือง การระบายสีนํา้

ทัง้ 20 ข้อ 

  4.3 ดําเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ 3 ขัน้ตอน คือ          

ขัน้เตรียม ขัน้ดําเนินการเรียนการสอน และขัน้ประเมินผลงาน 

  4.4 ทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 

  4.5 ประเมนิทกัษะการเรียนรู้ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ 

 5. สถติท่ีิใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

  5.1 สถิตพืิน้ฐานได้แก่ คา่เฉล่ีย ร้อยละ สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  5.2 สถิตท่ีิใช้ในการหาคณุภาพเคร่ืองมือ  ได้แก่ การหาคา่ความเท่ียงตรง  การหาคา่ความ

ยากงา่ย การหาคา่อํานาจจําแนก การหาคา่ความเช่ือมัน่ 

 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัดําเนินการวิเคราะห์ข้อมลู ดงัตอ่ไปนี ้

  6.1 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ เร่ือง  การระบายสีนํา้  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา   

ปีท่ี 6 ด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน  โดยการหาคา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน  คา่ร้อยละ และคา่สถิต ิ   

T-Test 

  6.2 ศกึษาทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  6 ด้วยรูปแบบการสอนแบบ

โครงงาน โดยหาคา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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สรุปผลการวิจัย 

 การวิจยั เร่ือง การพฒันาผลสมัฤทธ์ิการระบายสีนํา้ ด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงานของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 สรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้

 1.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน

หลงัเรียน (𝑋𝑋� = 24.15 S.D. = 1.814) สงูกวา่ก่อนเรียน (𝑋𝑋� = 18.45, S.D. = 2.305) อยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตท่ีิระดบั 0.01 ซึง่สอดคล้องกบัสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้ 

 2. ทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 โดยภาพรวมในทกุด้านอยูใ่นระดบัดี

มาก (𝑋𝑋� = 3.6, S.D. = 0.66) เม่ือพิจารณารายละเอียดของคะแนนคา่เฉล่ียของคะแนนคา่เฉล่ียในแต่

ละด้านปรากฏผล ดงันี ้

  - ทกัษะการส่ือสารและแสดงความคดิเห็นของนกัเรียนอยูใ่นระดบัดี (𝑋𝑋� = 3.4, S.D. = 0.88)  

  - ทกัษะการสร้างสรรค์ผลงานของนกัเรียนอยูใ่นระดบัดีมาก (𝑋𝑋� = 3.7, S.D. = 0.57)  

  - ทกัษะด้านความร่วมมือทํางานเป็นทีมของนกัเรียนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก (𝑋𝑋� = 

3.55, S.D. = 0.76)  

  - ทกัษะด้านการใช้ส่ือสารสนเทศของนกัเรียนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก (𝑋𝑋� = 3.8, 

S.D. = 0.41) 

  - ทกัษะการแก้ปัญหาของนกัเรียนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก (𝑋𝑋� = 3.55, S.D. = 0.69) 

 

อภปิรายผลการวิจัย 

 การวิจยัเร่ือง การพฒันาผลสมัฤทธ์ิการระบายสีนํา้ ด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 สามารถอภิปรายผลจากข้อมลูท่ีค้นพบในการวิจยัได้ ดงันี ้

 1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน

หลงัเรียน (𝑋𝑋� = 24.15 S.D. = 1.814) สงูกวา่ก่อนเรียน (𝑋𝑋� = 18.45, S.D. = 2.305) อยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตท่ีิระดบั 0.01 ซึง่สอดคล้องกบัสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะวา่ 

 การจดัการเรียนการสอนด้วยรูปแบบโครงงาน เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ียดึผู้ เรียนเป็นสําคญั

วิธีการหนึง่ท่ีจะชว่ยพฒันาผู้ เรียนทัง้ด้านความรู้และทกัษะผา่นการทํางานท่ีมีการค้นคว้าและการใช้

ความรู้ในชีวิตจริง  โดยมีตวัผลงานและการแสดงออกถึงศกัยภาพจากการเรียนรู้ การเรียนรู้แบบ

โครงงานจะประกอบไปด้วยกลวิธีการสอนท่ีหลากหลายเน้นท่ีผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง  โดยท่ีผู้สอนจะเป็น

ผู้สนบัสนนุให้คําปรึกษาและชว่ยเหลือตลอดกระบวนการทําโครงงาน ท่ีจะทําให้ผู้ เรียนทัง้หมดเกิดการ

เรียนรู้ โดยการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานจะทําให้ผู้ เรียนได้ศกึษาค้นคว้าและลงมือปฏิบตักิิจกรรม

ด้วยความสนใจผู้ เรียนเรียนรู้ตามความถนดัและความสามารถของตนเอง  ผู้ เรียนตดัสินใจวา่จะทํา
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อะไร กบัใคร อยา่งไร และเสริมสร้างความมัน่ใจให้ผู้ เรียนเป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความชํานาญในเร่ืองท่ีเขา

ต้องการค้นหาคําตอบ ผู้ เรียนเรียนรู้ได้ดีจากการวางแผนทํางานร่วมกนั  เป็นการผสมผสานทกัษะท่ี

หลากหลายทัง้ทกัษะทางภาษา  สงัคม และกระบวนการวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอ่ืนๆท่ีเป็นระบบ  

สามารถหาคําตอบภายใต้คําแนะนําของครูผู้สอนหรือผู้ เช่ียวชาญ โดยท่ีการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน

เพ่ือการพฒันาผลสมัฤทธ์ิด้านความรู้ความเข้าใจและทกัษะการระบายสีนํา้ นัน้ ได้เปิดโอกาสให้ผู้ เรียน

ได้คดิโครงการเพ่ือศกึษาเทคนคิกลวิธีและบริบทตา่งๆเร่ืองการระบายสีนํา้ โดยศกึษาจากศลิปินสีนํา้ใน

สงัคมท่ีผู้ เรียนสนใจ และนํามาประชมุกลุม่ยอ่ยเพ่ือสรุปข้อมลูจากท่ีได้เรียนรู้มา ทําให้เกิดความรู้ความ

เข้าใจเก่ียวกบัการระบายสีนํา้ สง่ผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้ านความรู้ความเข้าใจสงูขึน้กวา่ก่อน

การทดลองสอน ในด้านผลสมัฤทธ์ิทกัษะการระบายสีนํา้ก็เชน่เดียวกนั เพราะการสอนแบบโครงงานได้

มีกิจกรรมสง่เสริมให้ผู้ เรียนนําความรู้จากการศกึษาวิเคราะห์องค์ความรู้ในการระบายสีนํา้ของศลิปินท่ี

ผู้ เรียนสนใจ มาทดลองปฏิบตักิารระบายสีนํา้ ร วมถึงการพฒันาเทคนคิกลวิธีการระบายสีนํา้ให้เกิด

รูปแบบตามาความสนใจเฉพาะตน สง่ผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านทกัษะการระบายสีนํา้หลงัการ

ทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลอง ผลการวิจยันีส้อดคล้องกบัแนวคดิของ ประนอม เดชชยั (2531: 50) ท่ีได้

กลา่วถึงการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ สอดคล้องกนัวา่การจดัการเรียนรู้แบบโครงการหรือการ

จดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการสอนท่ีให้โอกาสนกัเรียนได้วาโครงการของตนเองและดําเนินการให้

สําเร็จตามความมุง่หมายของโครงการนัน้ อาจเป็นโครงการท่ีจดัทําเป็นหมูห่รือคนเดียวก็ได้ นกัเรียน

จะมีสว่นร่วมทํางานนัน้ด้วยตนเ อง ลกัษณะการสอนจะสอดคล้องตาสภาพจริงของสงัคม เป็นการ

ทํางานท่ีเร่ิมต้นด้วยปัญหาและดําเนินการแก้ปัญหา โดยลงมือทดลองปฏิบตัจิริง  สอดคล้องกบั

งานวิจยัของ ดวงพร อ่ิมแสงจนัทร์ (2554: บทคดัยอ่) เร่ือง การพฒันาผลการเรียนรู้ เร่ือง หลกัปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียงกบัการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศและความสามารถในการแก้ปัญหาตามขัน้ตอน

การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีพบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ

นกัเรียนมีคะแนนหลงัเรียนสงูกวา่คะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 

 2. ผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการเรี ยนรู้ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 โดยภาพรวมในทกุ

ด้านอยูใ่นระดบัดีมาก (𝑋𝑋� = 3.6, S.D. = 0.66) สอดคล้องกบัสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้ ทัง้นีอ้าจเป็น

เพราะวา่ 

 แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ ได้ผา่นขัน้ตอนการสร้างอยา่งเป็นระบบ 

มีการกําหนดจดุประสงค์หรือเป้าหมายการเรียนรู้ท่ีชดัเจน มีแบบฝึกและกิจกรรมท่ีสามารถให้นกัเรียน

ได้ลงมือปฏิบตัจิริง เน้นกระบวนการเรียนรู้ท่ียดึนกัเรียนเป็นศนูย์กลาง นกัเรียนกําหนดการเรียนรู้และ

ทดลองและพิสจูน์สิ่งตา่ง ๆ ด้วยตนเอง รู้จกัการทํางานอยา่งมีระบบ  มีขัน้ ตอน ฝึกการเป็นผู้ นําและผู้

ตามท่ีดี ได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาฝึกวิเคราะห์และประเมินตนเอง ทําให้นกัเรียนท่ีผา่นการเรียนรู้แบบ
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โครงงานจะได้รับการฝึกทกัษะการเรียนรู้ควบคูไ่ปกบัการสร้างองค์ความรู้ เชน่ การมีสว่นร่วมแสดง

ความคดิเห็นในระหวา่งเรียน การวางแผนทํางานอยา่ งเป็นระบบร่วมมือทํางานเป็นทีม  รู้จกัการ

สร้างสรรค์และนําเสนอผลงาน รู้จกัการแก้ปัญหา โดยสงัเกตจากพฤตกิรรมของนกัเรียนและผลงานท่ี

ได้จากการปฏิบตัวิา่มีพฒันาการดีขึน้ จงึทําให้ทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 อยูใ่น

ระดบัดีมากโดยคา่เฉล่ียในแตล่ะด้านคือ  

 1) ทกัษะการส่ือสารและแสดงความคดิเห็นของนกัเรียนอยูใ่นระดบัดี  (X 3.4, S.D. = 0.88)  

 2) ทกัษะการสร้างสรรค์ผลงานของนกัเรียนอยูใ่นระดบัดีมาก (X = 3.7, S.D. = 0.57)  

 3) ทกัษะด้านความร่วมมือทํางานเป็นทีมของนกัเรียนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก (X = 

3.55, S.D. = 0.76)  

 4) ทกัษะด้านการใช้ส่ือสารสนเทศของนกัเรียนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก (X = 3.8, S.D. 

= 0.41) 

 5) ทกัษะการแก้ปัญหาของนกัเรียนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก (X = 3.55, S.D. = 0.69) 

 ทกัษะด้านท่ี 1 อยูใ่นระดบัดี อาจเป็นเพราะวา่การเรียนการสอนรูปแบบโครงงานนกัเรียน

กระตุ้นให้มีสว่นร่วมในการเรียนรู้และแสดงความคดิเห็นอยูต่ลอดเวลา ซึง่นกัเรียนสว่นใหญ่ได้แสดง

ความคดิเหน็ในการเรียนอยา่งสม่ําเสมอ แตมี่นกัเรียนบางสว่นท่ีไมไ่ด้แสดงความคดิอาจเป็นเพราะวา่

บคุลกิสว่นตวัเป็นคนเงียบขรึมไมแ่สดงออกเทา่ท่ีควร 

 ทกัษะด้านท่ี 2 – 5 อยูใ่นระดบัดีมาก อาจเป็นเพราะวา่ การเรียนการสอนท่ีให้ผู้ เรียนได้ทํา

โครงงานนัน้ ได้สอดแทรกการฝึกทกัษะทางด้านตา่งๆ  ท่ีสามารถสงัเกตได้ เร่ิมตัง้แตก่ารคดิประเดน็

ปัญหาท่ีสมาชกิในกลุม่ต้องชว่ยกนัระดมความคดิ แล้วแบง่ภาระ งานให้สมาชิกในกลุม่ชว่ยกนัหา

ข้อมลู เพ่ือนํามาออกแบบวิธีให้ได้มาซึง่องค์ความรู้ท่ีแตล่ะกลุม่ต้องการ ไมว่า่จะเป็นการศกึษาจาก

เอกสารตํารา จากเว็บไซด์ รวมทัง้จากแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ  ภายนอก แล้วจงึนําความรู้เหลา่นัน้มาฝึก

ปฏิบตัทิดลองสร้างชิน้ สรุปเป็นองค์ความรู้เพ่ือ นําเสนอในห้องเรียนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยีท่ีเพ่ือให้เกิด

ความนา่สนใจ โดยผลการวิจยันีส้อดคล้องกบัแนวคดิของ ลดัดา ภูเ่กียรต ิ (2544 : 27) กลา่ววา่ 

โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจใคร่รู้ของผู้ เรียนท่ีอยากจะศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัสิง่ใด

สิ่งหนึง่หรือหลายๆ สิ่ งท่ีสงสยัและอยากรู้คํา -ตอบให้ลกึซึง้ชดัเจน หรือต้องการเรียนรู้ในเร่ืองนัน้ๆ ให้

มากขึน้กวา่เดมิ โดยใช้ทกัษะกระบวนการและปัญญาหลายๆ ด้าน มีวิธีการศกึษาอยา่งเป็นระบบและ

มีขัน้ตอนตอ่เน่ือง มีการวางแผนในการศกึษาอยา่งละเอียดแล้วลงมือปฏิบตัติามแผนงานท่ีวางไว้จนได้

ข้อสรุป หรือผลการศกึษาหรือคําตอบเก่ียวกบัเร่ืองนัน้ๆ 

 



94 
 

 นอกจากนัน้ยงัสอดคล้องกบัผลงานวิจยัของ  สรุางค์ ตระกลูราษฎร์  (2547: บทคดัยอ่) วิจยั

ศกึษาเปรียบเทียบผลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการสอนแบบ

โครงงานวิทยาศาสตร์กบัการสอนแบบปกติ  พบวา่ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ทกัษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ และเจตคตติอ่วิทยาศาสตร์ สงูกวา่นกัเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกตอิยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตท่ีิระดบั.05 

 1. ผลการวิเคราะห์ผลงานทางด้านทกัษะการระบายสีนํา้ ใน การวิจยัครัง้นีผู้้ วิจยัได้ทดสอบ

ทกัษะการระบายสีนํา้ก่อนและหลงัการสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน  โดยให้นกัเรียนระบายสี

นํา้จากหุน่นิ่งท่ีกําหนด ประเมินผลรายด้าน 4 ด้าน คือ 1. กลวิธีการระบายสีนํา้ 2. การแสดง

คณุลกัษณะของสีนํา้ 3. การจดัองค์ประกอบภาพ 4. ความประณีตสวยง าม โดยผู้ วิจยัได้คั ดเลือก

ผลงานท่ีมีคะแนนดีท่ีสดุ และมีความโดดเดน่ท่ีสดุ 3 ชิน้ ดงัเหน็ได้จากการวิเคราะห์ตวัอยา่ง ดงันี ้

 

                                                      นกัเรียนท่ีได้คะแนนดีสดุคนท่ี 1 

                             ทดสอบก่อน              ทดสอบหลงั 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 19 เปรียบเทียบผลงานก่อน-หลงัการทดลองสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน  

 ของนกัเรียนท่ีได้คะแนนดีท่ีสดุคนท่ี 1 

 

 จากการวิเคราะห์ผลงานการระบายสีนํา้ หลงัจากได้รับการสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบ

โครงงานพบวา่ 

 ด้านกลวิธีการระบายสีนํา้  หลงัการทดลอง พบวา่ภาพผลงานมีการแสดงออกถึงกลวิธีการ

ระบายสีนํา้อยา่งถกูต้องชดัเจนทัง้ภาพ อนัเกิดการเทคนคิการระบายแบบเปียกบนเปียกและเปียกบนแห้ง 

 ด้านการแสดงคณุลกัษณะของสีนํา้ หลงัการทดลองภาพผลงานปรากฏคณุลกัษณะของสีนํา้

ได้อยา่งชดัเจน คือความโปร่งใส เปียกชุม่ 
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 ด้านการจดัองค์ประกอบภาพ หลงัการทดลอง พบวา่มีการจัดวางองค์ประกอบของภาพได้ดี

มากขึน้มีความสมดลุ ไมก่ระจกุกนัเหมือนก่อนการทดลอง 

 ด้านความประณีตสวยงาม หลงัการทดลองพบวา่ผลงานมี การเก็บรายละเอียดได้อยา่ง

ครบถ้วนสมบรูณ์ สวยงาม  
 

                                                      นกัเรียนท่ีได้คะแนนดีสดุคนท่ี 2 

                             ทดสอบก่อน              ทดสอบหลงั 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 20 เปรียบเทียบผลงานก่อน-หลงัการทดลองสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน  

 ของนกัเรียนท่ีได้คะแนนดีท่ีสดุคนท่ี 2 

 

จากการวิเคราะห์ผลงานการระบายสีนํา้ หลงัจากได้รับการสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบ

โครงงานพบวา่ 

 ด้านกลวิธีการระบายสีนํา้  หลงัการทดลองพบวา่ภาพผลงานมีการแสดงออกถึงกลวิธีการ

ระบายสีนํา้อยา่งถกูต้องชดัเจนทัง้ภาพ อนัเกิดการเทคนคิการระบ ายแบบเปียกบนเปียกและเปียกบน

แห้งอยา่งถกูต้อง 

 ด้านการแสดงคณุลกัษณะของสีนํา้ หลงัการทดลองภาพผลงานปรากฏคณุลกัษณะของสีนํา้

ได้อยา่งชดัเจน คือความโปร่งใส เปียกชุม่ ซึง่แตกตา่งจากก่อนการทดลองท่ีผลงานมีความชํา้เน่ืองจาก

ระบายทบัซ้อนกนัหลายครัง้ 

 ด้านการจดัองค์ประกอบภาพ หลงัการทดลองพบวา่มีการจั ดวางองค์ประกอบของภาพได้ดี

มากขึน้มีความสมดลุ มีจดุเดน่ มีระยะภายในภาพ ไมก่ระจกุกนัเหมือนก่อนการทดลอง 

 ด้านความประณีตสวยงาม หลงัการทดลองพบวา่ผลงานมี การเก็บรายละเอียดได้อยา่ง

ครบถ้วนสมบรูณ์ สวยงาม  
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                                                        นกัเรียนท่ีได้คะแนนดีสดุคนท่ี 3 

                             ทดสอบก่อน              ทดสอบหลงั 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 21 เปรียบเทียบผลงานก่อน-หลงัการทดลองสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน  

  ของนกัเรียนท่ีได้คะแนนดีท่ีสดุคนท่ี 3 

 

จากการวิเคราะห์ผลงานการระบายสีนํา้ หลงัจากได้รับการสอนด้วยรูปแบบการสอนแบบ

โครงงานพบวา่ 

 ด้านกลวิธีการระบายสีนํา้  หลงัการทดลองพบวา่ภาพผลงานมีการแสดงออกถึงกลวิธีการ

ระบายสีนํา้อยา่งถกูต้องชดัเจนทัง้ภาพ ด้วยเทคนิคการระบายแบบเปียกบนเปียกและเปียกบนแห้ง

อยา่งถกูต้อง 

 ด้านการแสดงคณุลกัษณะของสีนํา้ หลงัการทดลองภาพผลงานปรากฏคณุลกัษณะของสีนํา้

ได้อยา่งชดัเจน คือความโปร่งใส เปียกชุม่ ซึง่แตกตา่งจากก่อนการทดลองท่ีผลงานมีความชํา้เน่ืองจาก

ระบายทบัซ้อนกนัหลายครัง้ และผสมสีข้นหนาทบึทําให้ภาพดเูหมือนระบายด้วยสีโปสเตอร์ 

 ด้านการจดัองค์ประกอบภาพ หลงัการทดลองพบวา่มีการจดัวางองค์ประกอบของภาพได้ดี

มากขึน้มีความสมดลุ มีจดุเดน่ มีระยะภายในภาพ แตกตา่งจากก่อนการทดลองท่ีจดัภาพแบบเน้น

จดุเดน่อยูท่างด้านซ้ายมากเกินไป 

 ด้านความประณีต สวยงาม หลงัการทดลองพบวา่ผลงานมีการเก็บรายละเอียดได้อยา่ง

ครบถ้วนสมบรูณ์ สวยงาม  
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ข้อเสนอแนะ 

 จากการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัมีข้อเสนอแนะท่ีนา่จะเป็นประโยชน์ตอ่การการจดัการเรียนรู้ และ

การศกึษาครัง้ตอ่ไป ซึง่ประกอบด้วยข้อเสนอแนะทัว่ไป และข้อเสนอแนะเพ่ือการวิ จยัครัง้ตอ่ไปโดยมี

รายละเอียด ดงันี ้      

               

 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

 1. ครูควรให้ความสําคญักบัการสร้างความเข้าใจเร่ืองการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานให้กบั

นกัเรียนก่อนการทดลองวา่ ขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้ บทบาทหน้าท่ีในการทํากิจกรรมของครูและ

นกัเรียน การวดัและประเมินผลการเรียนรู้เป็นอยา่งไร เพ่ือให้เข้าใจกระบวนการเรียนการสอนชดัเจน 

 2. ครูผู้สอนต้องมีเทคนิคการสอนขณะปฏิบตักิิจกรรมต้องพยายามตัง้คําถามเพ่ือกระตุ้นให้

ผู้ เรียนเกิดความคดิท่ีหลากหลาย จนสามารถท่ีเลือกท่ีจะทําโครงงานด้วยตวัผู้ เรียนเอ และคอยให้

คําปรึกษาแนะนําชว่ยเหลือในด้านตา่งๆ ต้องคอยสงัเกตพฤตกิรรม และกระตุ้นเตือนให้ผู้ เรียนปฏิบตัิ

ตามแผนท่ีวางไว้จนเสร็จกิจกรรม 

 3. ครูต้องเตรียมแหลง่ข้อมลู ส่ือ และวสัดอุปุกรณ์อยา่งเพียงพอตอ่การใช้เป็นแหลง่ศกึษา

ค้นคว้าของนกัเรียน 

 4. ควรจดับคุลากรท่ีเพียงพอกบัจํานวนผู้ เรียนเน่ืองจากชว่ยให้การจดัการเรียนรู้ได้ดีขึน้       

ให้คําปรึกษาระหวา่งทําโครงงานวิทยาศาสตร์ได้อยา่งทัว่ถึง สามารถพฒันาผู้ เรียนได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  

 

 ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครัง้ต่อไป 

 1. ควรมีการศกึษาเก่ียวกบัการจดัการสอนแบบโครงงานในสาระอ่ืน จะทําให้ผู้ เรี ยนมีความรู้

ในการเรียนรู้แบบโครงงานเพิ่มขึน้ 

 2. ควรมีการศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ระหวา่งการสอนแบบโครงงาน กบัการ

สอนด้วยรูปแบบการสอนอ่ืนๆ 
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ภาคผนวก ก 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมอืที่ใชในการวิจัย 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 

1. อาจารย ดร.อธิพัชร  วิจิตสถติรัตน 

อาจารยประจําภาควิชาศิลปศึกษา 

คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

2. อาจารยวิภาภรณ  อรุณปลอด 

อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒประสานมติร (ฝายมัธยม) 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

3. อาจารยสุทธเนตร  ฤทธโิชติ 

ครูอันดับ ค.ศ.2 วิทยฐานะ ชาํนาญการ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษานอมเกลา 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



108 
 

 
 
 



109 
 

 
 
 
 



110 
 

 
 
 
 



111 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 

การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวจิยั 

1. คาดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

2. คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

3. คาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมินทักษะการระบายสีน้าํโดยผูเชี่ยวชาญ 

4. คาดัชนีความสอดคลองของแบบสังเกตทกัษะการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

5. คาความยากงาย(p) คาอํานาจจําแนก(r) และคาความเชื่อมั่น(reliability) ของแบบทดสอบ

วัดผลการเรียนรู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



112 
 

ตาราง 7 คาดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

 
รายการการประเมิน ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ ∑R IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1.องคประกอบของแผนการจดัการเรียนรู

1.1 ความครบถวนขององคประกอบของแผนการจัดการ

เรียนรู 

+1 +1 +1 3 1.00 

1.2 แผนการจัดการเรียนรูมีลําดับขั้นตอนอยางเปนระบบ +1 +1 +1 3 1.00 

2. ความคิดรวบยอด 

2.1 แสดงความคิดรวบยอดของเนื้อหาหรือแกนของเรื่อง +1 +1 +1 3 1.00 

2.2 สอดคลองสัมพันธกับจุดประสงคการเรียนรูและสาระการ

เรียนรู 

+1 +1 +1 3 1.00 

3. จุดประสงคการเรียนรู 

3.1 มีความถูกตองตามหลักการเขียน +1 +1 +1 3 1.00 

3.2 มีความชัดเจนสามารถวัดพฤติกรรมได +1 +1 +1 3 1.00 

4. สาระการเรียนรู 

4.1 สอดคลองกับตัวชี้วัด +1 +1 +1 3 1.00 

4.2 ถูกตองตามหลักวิชาการและทันสมัย +1 +1 +1 3 1.00 

4.3 ครบถวนเพียงพอที่จะเปนพื้นฐานในการสรางองคความรู 

พฤติกรรม หรือทักษะที่ตองการ 

+1 +1 +1 3 1.00 

5. การวัดและประเมินผล 

5.1 วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคลองกับพฤติกรรมที่กําหนด

ในจุดประสงคการเรียนรู 

+1 +1 +1 3 1.00 

5.2 วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคลองกับขั้นตอนและ

กระบวนการในกิจกรรมการเรียนรู 

+1 +1 +1 3 1.00 

5.3 ใชวิธีวัดผลและประเมินผลหลายๆวิธีตามสภาพความเปน

จริง 

+1 +1 +1 3 1.00 

5.4 เกณฑการประเมินมีความสอดคลองกับระดับ

ความสามารถของผูเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 
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ตาราง 7 (ตอ) 

 

รายการการประเมิน ความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC 

คนที่ 
1 

คนที่ 2 คนที่ 3 

6. กิจกรรมการเรียนรู

6.1 กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับตัวชี้วัดและสาระการ

เรียนรู 
+1 +1 +1 3 1.00

6.2 กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับความตองการ 

ความสามารถ และวัยของผูเรียน 
+1 +1 +1 3 1.00

6.3 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.00
6.4 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับเวลา 

สถานที่ และสภาพแวดลอมของหองเรียนและแหลงเรียนรู 
0 +1 +1 2 0.66

6.5 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูนาสนใจ จูงใจ ให

กระตือรือรนที่จะเรียนรูและเขารวมกิจกรรม 
0 +1 +1 2 0.66

6.6 ขั้นตอนการจัดการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ +1 +1 +1 3 1.00
6.7 ขั้นตอนเละกิจกรรมการเรียนรูใชการสืบคนไดหลายวิธี 0 +1 +1 2 0.66
6.8 ขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนรูเปนไปตามหลักวิธีสอน

แบบโครงงาน 
+1 +1 +1 3 1.00

7. ส่ือการเรียนรู 
7.1 ส่ือการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู +1 +1 +1 3 1.00
7.2 ส่ือการเรียนรูสอดคลองกับสาระการเรียนรู +1 +1 +1 3 1.00
7.3 ส่ือการเรียนรูสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู +1 +1 +1 3 1.00
7.4ส่ือการเรียนรูเหมาะสมกับวัย ความสนใจ และ

ความสามารถของนักเรียน 
+1 +1 +1 3 1.00

คาเฉลี่ยรวม 0.95 
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ตาราง 8 คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

 

ขอ ประเภท ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ∑R IOC
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 ความรูความจาํ +1 +1 +1 3 1.00

2 ความรูความจาํ +1 +1 +1 3 1.00

3 ความรูความจาํ +1 +1 +1 3 1.00

4 ความเขาใจ +1 +1 +1 3 1.00

5 การประยุกตใช +1 +1 +1 3 1.00

6 การวิเคราะห +1 +1 +1 3 1.00

7 การวิเคราะห +1 +1 +1 3 1.00

8 ความรูความจาํ +1 +1 +1 3 1.00

9 ความรูความจาํ +1 +1 +1 3 1.00

10 ความรูความจาํ +1 +1 +1 3 1.00

11 การประยุกตใช +1 +1 +1 3 1.00

12 ความรูความจาํ +1 +1 +1 3 1.00

13 การประยุกตใช +1 +1 +1 3 1.00

14 การประยุกตใช +1 +1 +1 3 1.00

15 ความเขาใจ +1 +1 +1 3 1.00

16 ความเขาใจ +1 +1 +1 3 1.00

17 ความรูความจาํ +1 +1 +1 3 1.00

18 การสังเคราะห 0 +1 +1 2 0.66

19 การสังเคราะห +1 +1 +1 3 1.00

20 การประเมนิคา 0 +1 +1 2 0.66

คาเฉลี่ยรวม 0.96
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ตาราง  9  คาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมนิทกัษะการระบายสนี้าํโดยผูเชีย่วชาญ 

 

ขอ ประเภท ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ∑R IOC
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 กลวิธกีารระบายสีน้าํ +1 +1 +1 3 1.00

2 การแสดงคุณลักษณะของสี

น้ํา 

+1 +1 +1 3 1.00

3 การจัดองคประกอบภาพ +1 +1 +1 3 1.00

4 ความประณีตสวยงาม +1 +1 +1 3 1.00

คาเฉลี่ยรวม 1.00
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ตาราง  10  คาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมินทกัษะการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ คาดัชน ี

 

ขอ ประเภท ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ∑R IOC
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 ทักษะการสื่อสารการแสดงความ

คิดเห็น 

+1 +1 +1 3 1.00

2 ทักษะการสรางสรรคผลงาน +1 +1 +1 3 1.00

3 ทักษะดานความรวมมือ ทาํงานเปนทีม +1 +1 +1 3 1.00

4 ทักษะการใชส่ือสารสนเทศ +1 +1 +1 3 1.00

5 ทักษะการแกปนหา +1 +1 +1 3 1.00

คาเฉลี่ยรวม 1.00 
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ตาราง  11 คาความยากงาย(p) คาอํานาจจําแนก(r) และคาความเชื่อมั่น(reliability) ของแบบทดสอบ 

 วัดผลการเรียนรู 

 

ขอ p r  ขอ p r 
1 0.8 0.4 11 0.5 0.6

2 0.3 0.6 12 0.5 0.6

3 0.8 0.4 13 0.5 0.6

4 0.4 0.8 14 0.8 0.4

5 0.6 0.4 15 0.5 1

6 0.8 0.4 16 0.5 0.8

7 0.8 0.4 17 0.7 0.6

8 0.8 0.4 18 0.3 0.6

9 0.8 0.4 19 0.6 0.4

10 0.6 0.4 20 0.8 0.4

แบบทดสอบมีความเชื่อมัน่เทากบั 0.78 

 

หมายเหต ุ

1. ขอสอบทั้งหมด 20 ขอ จะมคีวามยากงาย(p) ตามเกณฑระหวาง 0.20 – 0.80 

คาอํานาจจาํแนก(r) ตามเกณฑ ตั้งแต 0.20 ข้ึนไป 

2. แบบทดสอบมคีวามเชื่อมัน่เทากบั 0.78 
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ภาคผนวก ค 

ขอมูล/คะแนน 

1. คะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีน เร่ือง การระบายสนี้ํา ดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงานของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่6 

2. คะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีนทักษะการระบายสนี้ํา ดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงานของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่6 

3. คะแนนทักษะการเรียนรูของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่6 
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ตาราง 12 คะแนนกอนเรียนและหลังเรียน เร่ือง การระบายสีน้าํ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 6  

 ที่จัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

 

คนที่ การจัดการเรยีนรูแบบโครงงาน คะแนนผลตาง 
กอนเรียน หลังเรยีน 

1 13 17 4 

2 10 15 5 

3 13 16 3 

4 11 15 4 

5 14 17 3 

6 11 16 5 

7 13 18 5 

8 7 13 6 

9 14 17 3 

10 9 15 6 

11 11 14 3 

12 14 17 3 

13 13 16 3 

14 13 17 4 

15 14 18 4 

16 14 17 3 

17 12 16 4 

18 14 16 2 

19 14 15 1 

20 15 18 3 

รวม 249 323

X 12.45 16.15

S.D. 2.038 1.348
 



120 
 

ตาราง  13  คะแนนกอนเรียนและหลงัเรียนทกัษะการระบายสนี้ํา ดวยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

 ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 

 
 

คนที่ การจัดการเรยีนรูแบบโครงงาน คะแนนผลตาง 
กอนเรียน หลังเรยีน 

1 6 9 3 

2 5 7 2 

3 6 8 2 

4 5 7 2 

5 6 7 1 

6 7 8 1 

7 5 8 3 

8 6 8 2 

9 6 9 3 

10 6 8 2 

11 5 8 3 

12 6 7 1 

13 6 8 2 

14 6 7 1 

15 6 8 2 

16 7 8 1 

17 7 10 3 

18 6 8 2 

19 6 7 1 

20 7 10 3 

รวม 120 160

 6 8

S.D. 0.649 0.918
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ตาราง 14  คะแนนทักษะการเรียนรูของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 6 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายการสังเกตทักษะการเรียนรู 4 3 2 1  S.D. ระดับ 

1.ทักษะการสื่อสารและแสดงความคิดเหน็ 12 5 2 1 3.4 0.88 สูง

2.ทักษะการสรางสรรคผลงาน 15 4 1 0 3.7 0.57 สูง 

3.ทักษะดานความรวมมือทาํงานเปนทีม 14 3 3 0 3.55 0.76 สูง 

4.ทักษะดานการใชส่ือสารสนเทศ 16 4 0 0 3.80 0.41 สูง 

5.ทักษะการแกปญหา 13 5 2 0 3.55 0.69 สูง 

รวม 70 21 8 1 3.6 0.66 สูง



122 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

1. แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เร่ือง การระบายสีน้าํ 

2. แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู เร่ือง การระบายสนี้ํา 

3. แบบประเมินทักษะการระบายสีน้าํ 

4. แบบสังเกตทกัษะการเรียนรู 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 

รายวชิา   จติรกรรมสีน้ํา  รหัส  ศ     กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6               ใชเวลา  2  คาบเรียน     

เรื่อง  เรียนรูการทาํโครงงาน                 ผูสอน  นายธัชชา  เทศนธรรม 

....................................................................................................................................................

สาระสําคัญ 

โครงงาน หมายถึง เปนกระบวนการเรียนรูที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาและลงมือปฏิบัติกิจกรรม

ตามความสนใจ ความถนัด และความสามารถของตนเอง ซึ่งอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร ที่เปนระบบ ไปใชใน

การศึกษาหาคําตอบในเรื่องนั้นๆ ภายใตคําแนะนํา คําปรึกษา และความชวยเหลือจากผูสอนหรือผูที่เชี่ยวชาญ 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1. อธิบายความหมายของโครงงานไดถูกตอง 

2. แยกประเภทของโครงงานไดถูกตอง 

3. ลําดับขั้นตอนการดําเนินงานโครงงานไดถูกตอง 

 

สาระการเรียนรู 

1. ความหมายของโครงงาน 

2. ประเภทของโครงงาน 

3. การลําดับขั้นตอนการดําเนินงานโครงงาน 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

 ขั้นนํา 
1. ผูสอนใชคําถามกระตุน เพื่อใหผูเรียนคนหาคําตอบและเชื่อมโยงกับความรูเดิมเกี่ยวกับโครงงาน 

2. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับโครงงานโดยครูใชคําถามกับนักเรียนดังนี้ 

- นักเรียนเคยทําโครงงานหรือไม 

- โครงงานที่นักเรียนเคยทําเปนโครงงานวิชาอะไร 

- โครงงานหมายถึงอะไร 

- ประเภทของโครงงานมีอะไรบาง 
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ขั้นสอน 

3. ผูสอนอธิบายวิธีการเรียนตามรูปแบบกิจกรรมโครงงาน 

4. แบงกลุมผูเรียนออกเปน 5 กลุม ซึ่งผูสอนไดแบงฐานความรูออกเปน 5 ฐาน ในแตละฐานมีใบความรูเกี่ยวกับ

โครงงานและใบงานเพื่อใหผูเรียนไดตอบคําถามจากความรูที่ไดมาโดยการระดมสมองภายในกลุม ผูสอน

กําหนดเวลาใหผูเรียนแตละกลุมไดศึกษาหาความรูเกี่ยวกับโครงงานในแตละฐานไมเกิน 10 นาที 

 

ขั้นสรุป 

5. ผูเรียนรวมอภิปราย สรุปผลรวมกับผูสอน ซักถามขอสงสัย รวมกันเฉลยคําตอบใบงานในแตละฐาน 

6. ผูเรียนสงใบงานที่บันทึกผลเรียนเรียบรอยแลวใหผูสอน 

7. ผูสอนตรวจใบงานและสงใบงานคืนใหกับผูเรียนไดนําใบงานเก็บไวเพื่อเปนขอมูลในการทดลองครั้งตอไป 

 

สื่อและ แหลงการเรียนรู 
1.ใบความรูที่ 1 เร่ืองแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับโครงงาน 

2.ใบความรูที่ 2 เร่ืองประเภทของโครงงาน 

3.ใบความรูที่ 3 เร่ืองแนวทางการทําโครงงาน 

4.ใบความรูที่ 4 เร่ืองการประเมินผลโครงงาน 

5. แบบประเมินใบกิจกรรม 

6. แบบประเมินผลงาน 

7. แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานกลุม 

 

การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม การรวมกิจกรรม และความสนใจ 

2. ตรวจใบงาน 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 

คําช้ีแจง : ให ผูสอน  สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียนและนอกเวลาเรียน แลวขีด  / ลงในชองที่

ตรงกับระดับคะแนน 

 

ลําดับ
ที่ 

ช่ือ-สกุล 
ของผูรับ

การประเมิน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การยอมรับ 
ฟงคนอื่น 

การทํางาน 
ตามที่ไดรับ 
มอบหมาย 

ความมีน้ําใจ 

การมี 
สวนรวมใน
การปรับปรุง 
ผลงานกลุม 

รวม 
20 

คะแนน

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

                                                                         ลงชื่อ....................................................ผูประเมนิ  

                                                                                ................ /................ /................ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ ให 4 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง ให 3 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให 2 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง ให 1 คะแนน 
 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 

10 - 13 พอใช 

ต่ํากวา 10 ปรับปรุง 
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ใบความรูที่ 1 

แนวคิดเกี่ยวกับการทําโครงงาน 

ความหมายของโครงงาน 

โครงงานเปนกิจกรรมที่เนนกระบวนการ โดยผูเรียนเปนผูคิดคน วางแผน ลงมือปฏบิัติตามแผนที่วางไว อาศัยเครื่องมือ 

เครื่องจักร และวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติ เพื่อใหโครงงานสําเร็จภายใตคําแนะนํา การกระตุนความคิด กระตุนการ

ทํางานจากครูผูสอนหรือผูเชี่ยวชาญ ครูผูดูแลโครงงานจะอํานวยความสะดวกในการทําโครงงาน ชี้แนะแนวทาง

แกปญหาที่เกิดขึ้นจากการทําโครงงาน ตลอดทั้งติดตามการวัดและประเมินผลโครงงานดวย 

 

จุดมุงหมายของการเรียนวิชาโครงงาน 

1. เพื่อใหผูเรียนใชความรูและประสบการณปฏิบัติโครงงานตามความสามารถ ความสนใจและความถนัดของตนเอง 

2. เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาคนควาหาความรู หาขอมูลจากแหลงความรูตาง ๆ ดวยตนเอง 

3. เพื่อใหผูเรียนไดแสดงออกซึ่งความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

4. เพื่อใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอการปฏิบัติงาน และเห็นคุณคาของการใชกระบวนการแกปญหา 

5. เพื่อใหผูเรียนผลิตผลงานที่เปนของผูเรียนเอง และนําไปใชประโยชนได 

 

จากแนวคิดการจัดการเรียนการสอนวิชาโครงงาน ความหมาย และจุดมุงหมายของการเรียนวิชาโครงงาน สรุปเปน

ขั้นตอนการเรียนการสอนวิชาโครงงานไดหลายรูปแบบ ดังปรากฏอยูในตัวอยางรูปแบบการสอนวิชาโครงงานตอไปนี้ 

 

หลักการของโครงงาน 

หลักการสําคัญของการทําโครงงาน มีดังตอไปนี้ 

1. เนนการเสาะแสวงหาความรูดวยตนเอง 

2. เนนการคิดเปนและแกปญหาดวยตนเอง 

3. การทํากิจกรรมโครงงาน มุงฝกใหผูเรียนรูจักวิธีการศึกษาคนควา และแกปญหาดวยตนเอง มิไดเนนการสงเขา

ประกวดเพื่อรับรางวัลความสําคัญและประโยชนของโครงงาน 

 

สรุปไดดังตอไปนี ้

1. ชวยสงเสริมใหจุดมุงหมายของหลักสูตร และการเรียนการสอนใหสัมฤทธิ์ผลโดยสมบูรณยิ่งขึ้น 

2. ชวยใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูจากประสบการณตรงในการแสวงหาความรูดวยตนเองโดยอาศัยวิธีการทาง

วิทยาศาสตร 

3. ชวยพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ซึ่งเปนทักษะสําคัญในการแสวงหาความรูครบถวนกวาในหองเรียน 
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4. ชวยพัฒนาเจตคติที่ดี และความสนใจในวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

5. ชวยใหผูเรียนเขาใจลักษณะและธรรมชาติของวิทยาศาสตรยิ่งขึ้น 

6. ชวยพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรค และความเปนผูมีวิจารณญาณ 

7. ชวยพัฒนาผูเรียนใหเกิดความเชื่อม่ันในตนเอง 

8. ชวยพัฒนาผูเรียนใหคิดเปน ทําเปน และมีความสามารถแกปญหา 

9. ชวยพัฒนาความรับผิดชอบและสรางวินัยในตนเองใหเกิดขึ้นกับผูเรียน 

10.ชวยใหผูเรียนใชเวลาใหเกิดประโยชนและคุณคา 

 

กระบวนการที่ใชในการทาํโครงงาน 

มี 5 ขั้นตอนคือ 

1. ปญหา/ขอสงสัยที่ผูเรียนพบเห็น 

2. สมมติฐานหรือคําตอบชั่วคราว 

3. กําหนดวิธีที่ดีที่สุดในการตอบปญหา 

4. เก็บรวบรวมขอมูล 

5. นําความรูที่ไดมาสรางสรรคความรูใหม 
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ใบความรูที่ 2 

เรื่องประเภทของโครงงาน 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2529 : 7) ไดแบงประเภทของโครงงานออกเปน 4 ประเภทดังนี้ 

1. โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล (Survey Research Project) 

2. โครงงานประเภทการทดลอง (Experimental Research Project) 

3. โครงงานประเภทการสรางสิ่งประดิษฐ (Developmental Research Project) 

4. โครงงานประเภทการสรางทฤษฎีหรืออธิบาย (Theoretical Research Project) 

 

1. โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล (Survey Research Project) 

ลักษณะโครงงานประเภทนี้ เปนการศึกษารวบรวมขอมูลจากที่มีอยูตามธรรมชาติและส่ิงแวดลอมตาง ๆ นํามาจัด

จําแนกออกเปนหมวดหมู แลวนําเสนอในรูปแบบตาง ๆ เชน การศึกษาการดํารงชีวิตของนกเปดน้ํา การศึกษาการ

ดํารงชีวิตของนกปากหางของนักเรียนโรงเรียนสามโคกวิทยา จังหวัดปทุมธานี การศึกษาวงจรชีวิตของไหมที่เล้ียงใน

หองปฏิบัติการ การศึกษาสมุนไพรในการรักษาโรค การศึกษาความตองการใชโรงอาหารในการรับประทานอาหาร

กลางวันของ 

นักเรียนโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร เปนตน การดําเนินโครงงานประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล ควรดําเนินการตาม

ขั้นตอนตอไปนี้ 

1) กําหนดปญหา/อยากรู 

2) ตั้งสมมติฐาน 

3) รวบรวมขอมูล 

4) วิเคราะห 

5) สรุปอภิปรายผล 

 

1) กําหนดปญหา/อยากรู 

ปญหาหรือส่ิงที่อยากรูนั้นเปนส่ิงที่เกิดขึ้นในใจเรา หรือเปนเรื่องราวของสิ่งที่เกิดขึ้นรอบ ๆ ตัวเรา แตเราไมสามารถหา

คําตอบได เชน เมื่อกอนชุมชนเรามีหอยประเภทนี้มาก ปจจุบันทําไมมีนอยลง ทําไมฤดูแลงในบึงของหมูบานจึงมี

นกเปดน้ําเยอะ ฤดูฝนหายไปไหนหมด ทําไมนักเรียนของโรงเรียนเราจึงมาโรงเรียนสายเปนประจํา อะไรคือสาเหตุที่

ทําใหเปนเชนนั้น เปนตนขั้นกําหนดปญหา ขั้นนี้จะเกิดคําถามขึ้นในใจวา “ทําไม” ทําไมจึงเปนอยางนั้น ทําไมจึงเปน

อยางนี้และก็ทําใหผูทําโครงงานสนใจ อยากรู อยากทํา เพื่อเปนการหาคําตอบตอไป ฉะนั้นขั้นกําหนดปญหาผูเรียน

โครงงานจะสังเกตสิ่งแวดลอมรอบขางตัว ถาพบวามีเร่ืองราวหรือปญหาอะไรใหติดตาม นั้นก็เทากับวาผูเรียนวิชา

โครงงานไดหัวขอปญหาในการทําโครงงานตอไปแลว 
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2) ตั้งสมมติฐาน 

สมมติฐานคือ การคาดคะเนคําตอบของปญหาที่ผูทําโครงงานเรื่องนั้น ๆ คาดคะเนคําตอบวานาจะเปนอยางนั้น 

นาจะเปนอยางนี้ กอนที่จะมีการทํากิจกรรมหรือปฏิบัติโครงงาน การตอบหรือการคาดคะเนคําตอบลวงหนานี้เรียกวา

สมมติฐาน (Hypothesis) เชน เร่ืองโครงงานที่จะทําปญหาคือ ทําไมจํานวนนกเปดน้ําในบึงของหมูบานเราจึงมีมาก

ในฤดูแลงและมีนอยในฤดูฝน ส่ิงนี้คือส่ิงที่อยากรู ส่ิงที่นาสนใจ หรือหัวขอปญหา จากหัวขอปญหานี้ผูทําโครงงาน

คาดคะเนคําตอบหรือสมมติฐานวา ฤดูฝนมีน้ํามากทุกพื้นที่ทําใหนกกระจายไปทั่วทุกที่ที่มีน้ํา จึงทําใหจํานวนนกใน

บึงบานเรามีนอย เปนตน ซึ่งหากมีการศึกษาหรือทํากิจกรรมโครงงานเกี่ยวกับเรื่องนี้แลว คําตอบที่ผูทําคาดคะเน

คําตอบไวกอนอาจจะไมถูกตองก็ได 

3) รวบรวมขอมูล 

ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนที่จะทําใหไดมาซึ่งขอมูล วาจะไดขอมูลมาอยางไร เชน จะใชคําถามอยางไร จะถามใคร หรือ

สัมภาษณ สัมภาษณใคร จะสัมภาษณอะไร ถาสังเกต จะสังเกตอะไรเวลาในการสังเกตคือเวลาใด เชน การติดตาม

เร่ืองนกเปดน้ําในบึงของหมูบานเรา ขั้นการรวบรวมขอมูลก็จะมีคําถามวา “ผูทําโครงงานจะไดขอมูลมาอยางไร” ใน

การปฏิบัติแลวผูทําโครงงานก็อาจจะปรึกษากับครูผูสอนหรือครูที่ปรึกษาที่มีความรูเกี่ยวกับโครงงานของผูทําก็จะทํา

ใหไดรับขอมูลที่ถูกตอง 

4) วิเคราะห 

ขั้นตอนนี้เปนการนําขอมูลที่เก็บไดมาจัดเรียบเรียงเปนระบบ การวิเคราะหอาจจะออกมาเปนคําอธิบาย ตัวเลข หรือ

คาสถิติ เชน เปอรเซ็นต คาเฉล่ีย เปนตน หรืออาจเสนอเปนแผนภูมิใหงายตอการดูหรือเสนอเปนตารางก็ได เพื่อทําให

ผูอานเขาใจไดอยางรวดเร็ว และถูกตองมากขึ้น 

5) สรุปอภิปรายผล 

เปนขั้นตอนสุดทานของการนําเสนอดวยการสรุปยอ (Summary) หลังจากกลาวถึงขอความที่เปนปญหาและอธิบาย

ถึงวิธีการทําโครงงานยอ ๆ แลว ก็จะตองกลาวถึงขอเท็จที่คนพบและขอสรุปตาง ๆ จากการวิเคราะหขอมูลที่ได

รวบรวมมา 

 

2. โครงงานประเภทการทดลอง (Experimental Research Project) 

ลักษณะของโครงงานประเภทการทดลอง เปนการหาความสัมพันธระหวางเหตุผลโดยใชวิธีทดลอง โครงงานลักษณะ

นี้จะตองมีการออกแบบการทดลอง ผลที่ไดจากการทดลองแตละอยางนํามาเปรียบเทียบกัน 

การออกแบบการทดลองของโครงงานประเภทการทดลอง 

ในการทําโครงงานประเภทการทดลอง ผูเรียนจะตองกําหนดรูปแบบในการทดลองเอาไวอยางชัดเจน เพื่อจะปฏิบัติได

อยางถูกตอง ซึ่งรูปแบบของการทดลองจําแนกออกไดหลายรูปแบบ ในที่นี้จะกลาวถึงรูปแบบงาย ๆ ที่เหมาะสมกับ

วุฒิภาวะของผูเรียนที่จะสามารถนําไปปฏิบัติได คือ 
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รูปแบบการทดลองแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Design) มี 2 วิธีดังนี้ 

วิธีที่ 1 คือ แบบทดลองกลุมเดียว (One Shot Case Study) 

ขั้นตอนการดําเนินการ 

1.1 เลือกกลุมตัวอยางที่จะทําการวัดผล 

1.2 วัดผลหรือสังเกตการทดลอง (T) 

วิธีที่ 1 A : T 

A คือ ส่ิงที่สนใจ 

T คือ การวัดผลหรือสังเกตการทดลอง 

รูปแบบการทดลองแบบนี้เปนรูปแบบที่งาย ดังตัวอยางการทดลองหาน้ําหนักของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ของ

โรงเรียนสุดใจวิทยา เฉพาะนักเรียนชาย ผูทําโครงงานจึงไปรวบรวมจํานวนนักเรียนทําการชั้นน้ําหนักแตละคน และ

ไดผลน้ําหนักของนักเรียนชายชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสุดใจวิทยา ซึ่งมีการออกแบบการทดลอง ดังนี้ 

นักเรียนคนที่ 1  ชั่งน้ําหนัก 

นักเรียนคนที่ 2   ชั่งน้ําหนัก 

นักเรียนคนที่ 3   ชั่งน้ําหนัก 

 

วิธีที่ 2 คือ แบบทดลองกลุมไมควบคุม (Two-Group : No Control) เปนการปรับปรุง 

จากวิธีที่ 1 เพื่อใหทราบผลจากการทดลองจริง ๆ จึงมีการกําหนดกลุมทดลองขึ้นมามากกวาหนึ่งกลุม เรียกกลุมนี้วา

กลุมทดลอง (E) และมีอีกกลุมคือ กลุมปลอยใหเปนไปตามธรรมชาติ เรียกกลุมนี้วา กลุมควบคุม (C) 

วิธีที่ 2  E : X : T……………กลุมทดลอง 

      C : T ……………กลุมควบคุม 

เมื่อ  E คือ กลุมทดลอง 

C คือ กลุมควบคุม 

X คือ การทดลอง หรือจัดกระทํา 

T คือ การวัดผล หรือการสังเกตการณทดลอง 

ดังกรณีตวัอยาง : ถาตองการทราบวา คนที่สูบบุหรี่มีโอกาสเปนมะเร็งปอดมากกวาคนไมสูบบุหรี่หรือไม การทดลอง

จะดําเนินการดังนี้ 

1. คัดเลือกคนสูบบุหรี่กับไมสูบบุหรี่มา 2 กลุม 

2. ใหการทดลองคือ คนสูบบุหรี่ตามปกติเร่ือยไป 

3. วัดผลหลังการทดลอง (T) ทั้งสองกลุม 
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4. วิเคราะหผลเปรียบเทียบจํานวนผูเปนมะเร็งปอดระหวางกลุมคนสูบบุหรี่กับกลุมคนไมสูบบุหรี่ ดวยไคสแควร (Chi-

Square Test) ถาแตกตางกันโดยคนที่สูบบุหรี่เปนมะเร็งมากกวาก็แสดงวา คนสูบบุหรี่มีโอกาสเปนมะเร็งมากกวาคน

ไมสูบบุหรี่ (ไคสแควร เปนสถิติที่สูงเกินไปสําหรับนักเรียน ดังนั้นครูผูสอนโครงงานอาจจะแนะนําใหผูเรียนเลือกใช

สถิติงาย ๆ เชน รอยละคาเฉลี่ย เปนตน) 

การทดลองแบบนี้ไมอาจสรุปไดวา การสูบบุหรี่เปนสาเหตุของการเปนมะเร็งปอดหรือไม ดังนี้เนื่องจากไมมีการ

ควบคุมตัวแปรที่เขามาเกี่ยวของ และคนที่สูบบุหรี่กับคนที่ไมสูบบุหรี่ก็ไมมีคุณลักษณะเหมือนกัน ความแตกตางกัน

นั้นอาจมีผลตอการเปนมะเร็งปอดได (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2535 : 153) 

ในการทําโครงงานประเภทการทดลอง ผูทําโครงงานควรดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

1) กําหนดปญหา  2) ตั้งจุดประสงค 

3) ตั้งสมมติฐาน   4) การออกแบบการทดลอง 

5) ดําเนินการทดลอง  6) รวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลอง 

7) วิเคราะหหรือแปรผล  8) สรุปผลการทดลอง 

1) น้ําปลาในทองตลาด ยี่หอและราคาตางกัน มีปริมาณโปรตีนเปนอยางไร 

2) ตั้งจุดประสงค 

เพื่อหาปริมาณโปรตีนในน้ําปลายี่หอ A, B และ C 

3) ตั้งสมมติฐาน 

ปริมาณโปรตีนในน้ําปลาแตละยี่หอแตกตางกัน 

4) การออกแบบการทดลอง 

กําหนดวิธีการทดลองโครงงาน อาจจะเลือกการทดลองแบบกึ่งทดลองโดยทดลองกลุมเดียว 

A  :  T 

B   :             T 

C   :  T 

5) ดําเนินการทดลอง 

ทดลองหาปริมาณโปรตีนในน้ําปลาแตละยี่หอ A, B และ C ตามวิธีการที่กําหนด 

6) รวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลอง 

จดบันทึกการทดลองการหาปริมาณโปรตีนในน้ําปลาแตละยี่หออยางละเอียดและเปนระบบ 

7) วิเคราะหหรอืแปรผล 

นําขอมูลที่จดบันทึกไดมาแปรผล อาจจะเปนคําอธิบาย ตัวเลข หรือใชตารางชวยใหดูเขาใจงาย 

8) สรุปผลการทดลอง 

นําขอมูลที่แปรผลแลวมาสรุปผลวา จากการทดลองหาปริมาณโปรตีนในน้ําปลายี่หอ A, B และ C แลวนั้น แตละยี่หอ

มีปริมาณโปรตีนมากนอยแตกตางกันอยางไร พรอมกับ 
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1) กําหนดปญหา   2) ตั้งจุดประสงค 

3) ตั้งสมมติฐาน   4) การออกแบบการทดลอง 

5) ดําเนินการทดลอง  6) รวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลอง 

7) วิเคราะหหรือแปรผล  8) สรุปผลการทดลอง 

A  :  T 

B  :  T 

C  :  T 

เสนอแนะการเลือกซื้อน้ําปลาในทองตลาดวาควรจะซื้อยี่หอใด เมื่อเปรียบเทียบกับราคาขาย ดังนั้นโครงงานที่ทํา

ออกมานี้จะเกิดประโยชนตอผูอานหรือผูศึกษาตอไป 

 

3. โครงงานประเภทการสรางสิ่งประดิษฐ (Development Research Project) 

โครงงานประเภทการสรางสิ่งประดิษฐ เปนการประยุกตหลักการทางวิทยาศาสตรเขาสูกระบวนการปฏิบัติโดยอาศัย

เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ มาปฏิบัติตามแบบหรือแผนที่วางเอาไว เชนโครงงานทางดานคหกรรม โครงงานทางดานชาง

อุตสาหกรรม เปนตน ซึ่งลักษณะของโครงงานประเภทการสรางสิ่งประดิษฐประกอบดวยขั้นตอนตอไปนี้ 

1) กําหนดหัวขอโครงงาน 

2) ตั้งจุดประสงค 

3) การออกแบบรูปแบบโครงงาน 

4) การกําหนดและจัดหาวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ 

5) ดําเนินการตามแผนปฏิบัติงาน 

6) ประโยชน 

7) นําเสนอผลงาน 

ผลงานของโครงงานประเภทการสรางสิ่งประดิษฐ สวนใหญจะออกมาในรูปผลิตภัณฑเชน 

- โครงงานการทําตูไม 

- โครงงานการทําโตะ 

- โครงงานการทําปายชี้บอกอาคารสถานที่ 

- โครงงานการทํารั้ว 

- โครงงานการทําผาเช็ดเทา 

- โครงงานการประกอบจักรยาน 
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4. โครงงานประเภทการสรางทฤษฎหีรืออธิบาย (Theoretical Research Project) 

ลักษณะของโครงงานประเภทนี้ เปนลักษณะการหาความรูใหมจากการวิเคราะหรวบรวมขอมูล แลวนํามาวิเคราะห

โดยใชสถิติเขาชวย แลวอภิปรายผล สรุปส่ิงที่คนควาได ลักษณะโครงงานประเภทนี้คลาย ๆ โครงงานประเภทสํารวจ

รวบรวมขอมูล โครงงานประเภทการสรางทฤษฎี มีขั้นตอนดังนี้ 

1) กําหนดปญหา     2) ตั้งจุดประสงค 

3) ตั้งสมมติฐาน    4) กําหนดตัวแปรที่จะศึกษา 

5) กําหนดขอบเขตที่จะศึกษา  6) รวบรวมขอมูล 

7) วิเคราะห     8) สรุปและอภิปรายผล 

9) เสนอแนะ 

1) กําหนดปญหา 

ผูทําโครงงานกําหนดสภาพปญหาที่เกิดขึ้น หรือเหตุผลวาทําไมถึงสนใจอยากทําเรื่องนี้ บอกสภาพและปญหาที่พบวา

เปนอยางไร 

2) ตั้งจุดประสงค 

จุดประสงคของการทดลองผูเขียนควรจะเขียนเพื่อบอกวาจะ “ทําอยางไร” มากกวาที่จะบอกวา “ทําแลวไดอะไร” 

ดังนั้นการเขียนจุดประสงคสวนมากจะขึ้นตนดังตัวอยางตอไปนี้ 

- เพื่อศึกษา..........(เปนการบอกวาจะศึกษาอะไร, หรือจะหาอะไร) 

- เพื่อเปรียบเทียบ..........(จะเปรียบเทียบอะไร) 

- เพื่อสราง..........(จะสรางอะไร) 

ฯลฯ 

3) ตั้งสมมติฐาน 

เปนการคาดคะเนคําตอบไวลวงหนา (หากเปนการสํารวจความคิดเห็นไมจําเปนตองตั้งสมมติฐานก็ได) 

4) กําหนดตัวแปรที่จะศึกษา 

คือส่ิงที่บอกวาจะศึกษาเกี่ยวกับอะไร 

5) กําหนดขอบเขตที่จะศึกษา 

ขอบเขตที่จะศึกษาเปนการบอกกรอบที่จะศึกษาวาจะใชพื้นที่ กวาง แคบ แคไหน 

6) รอบรวมขอมูล 

ขั้นตอนนี้จะทําใหผูทําโครงงานรูวาจะไดขอมูลอยางไร จะเก็บรวบรวมขอมูลอยางไร ประชากร และกลุมตัวอยางมี

เทาไร 

7) วิเคราะห 

นําขอมูลที่ไดมาตีคา เชน คาเฉลี่ยเทาไร หรือเปอรเซ็นตเทาไร 
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8) สรุปและอภิปรายผล 

การสรุปเปนการอธิบายถึงขอมูลที่คนพบ อาจจะสรุปเปนตาราง แผนภูมิ กราฟ ก็ไดสวนการอภิปรายเปนการบรรยาย

เปรียบเทียบขอคนพบของผูทําโครงงานกับทฤษฎีอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ เพื่อใหผลการอภิปรายขอมูลมีน้ําหนัก ดังนั้นจึง

กลาวไดวาเมื่อสรุปผลการทําโครงงานแลว ก็ตองอภิปรายผลการทําโครงงานควบคูกันไปดวยเสมอ 

9) เสนอแนะ 

เปนการเสนอแนะขอมูลที่คนพบอันเปนทฤษฎีใหมใหผูที่เกี่ยวของทราบวา ควรทําอยางไรตอไป 
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ใบความรูที่ 3 

เรื่อง แนวทางการทาํโครงงาน 

ขั้นตอนของการดําเนินงานกิจกรรมโครงงาน 
ขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมโครงงานมี 5 ขั้นตอน คือ 

 
ขั้นที ่1 การคิดเลือกหัวเรื่องหรือปญหาที่จะศึกษา 
ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนสําคัญและยากที่สุด ตามหลักการแลวนักเรียนตองเปนผูคิดและเลือกหัวเรื่องเอง ซึ่งไดมาจาก
ความอยากรูอยากเห็น และความสนใจของนักเรียน เมื่อนักเรียนคิดหัวเรื่องไดแลว ก็ตองมาพิจารณาวา เหมาะสมกับ
ระดับความรูความสามารถของนักเรียนหรือไม และมีความเปนไปไดที่จะคนควาใหสําเร็จหรือไม ใชเวลา อุปกรณ 
คาใชจาย เทาใด เปนตน 

 
ขั้นที ่2 การวางแผนในการทาํโครงงาน 

การวางแผนในการทําโครงงานประกอบดวย 

1. การกําหนดปญหาหรือที่มาและความสําคัญของโครงงาน 

2. การกําหนดวัตถุประสงคและสมมติฐานของการศึกษาคนควา 

3. การกําหนดขอบเขตของการศึกษาคนควา 

4. การอานและศึกษาคนควาจากเอกสารที่เกี่ยวของสัมพันธกับเรื่องที่ตองการศึกษาเพื่อใหเกิดความรอบรูในเรื่องนั้น ๆ 

5. การวางแผนวิธีดําเนินงานซึ่งไดแก แนวทางวิธกีารศึกษาคนควา วัสดุ อุปกรณ ที่จําเปนตองใชการออกแบบการ

ทดลองและควบคุมตัวแปร วิธีการสํารวจ และการรวบรวม ขอมูลวิธีการวิเคราะหขอมูล และการวางแผนปฏิบัติงาน 

เชน การกําหนดระยะเวลาในการทํางานการวางแผนในการทําโครงงาน นักเรียนจะตองเขียนโครงรางหรือเคาโครง

ของโครงงานเสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพื่อขอความเห็นชอบและขอแนะนําปรึกษา การเขียนเคาโครงของโครงงาน

เปนการกําหนดแผนงานอยางคราว ๆ วาจะดําเนินเปนขั้นตอนอยางไรบาง โดยมีจุดมุงหมายใหสามารถดําเนินการได

ไมสับสน 

 

การเขียนเคาโครงโครงงานมีลําดับหัวขอดงัตอไปนี้ 

1. ชื่อโครงงาน    2. ชื่อผูทําโครงงาน 

3. ชื่ออาจารยที่ปรึกษาโครงงาน  4. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

5. วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา  6. สมมติฐานของการศึกษาคนควา (ถามี) 

7. วิธีดําเนินงาน    8. ประโยชนหรือผลที่คาดวาจะไดรับ 

9. เอกสารอางอิงการวางแผนในการทําโครงงาน 
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ขั้นที ่3 การลงมือทําโครงงาน 

กอนที่จะลงมือทําโครงงานผูเรียนจะตองคํานึงถึงส่ิงตอไปนี้ 

1. เตรียมวัสดุอุปกรณและสถานที่ในการดําเนินงานใหพรอม 

2. ดําเนินการทดลองดวยความละเอียด รอบคอบ 

3. บันทึกผลการทดลอง 

4. จัดทําแบบบันทึกผลการทดลอง และทําการบันทึกผลการทดลองหลังเสร็จส้ินการทดลองทุกครั้ง 

5. แปลผลและสรุปผลการทดลอง 

6. อภิปรายผล 

7. เสนอแนะปญหาและแนวทางแกไขในการทดลองแตละครั้ง 

 

ขั้นที ่4 การเขยีนรายงานโครงงาน 

การเขียนรายงานโครงงานเปนการเสนอผลการศึกษาคนควาที่ไดจากการทําโครงงาน มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1. ชื่อโครงงาน         2. ชื่อผูทําโครงงาน 

3. ชื่ออาจารยที่ปรึกษาโครงงาน       4. บทคัดยอ 

5. ที่มาและความสําคัญของโครงงาน      6. วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา 

7. สมมติฐานของการศึกษาคนควา (ถามี)  8. วิธดีําเนินงาน 

9. สรุปผลการศึกษาคนควา      10. ขอเสนอแนะ 

11. เอกสารอางอิง 

 

ขั้นที ่5 การแสดงผลโครงงาน 

การแสดงผลงานเปนการเสนอผลงานทีไ่ดศึกษาคนควาสําเร็จลงแลวใหผูอื่นรับรูและเขาใจ อาจจะทําในรูปแบบตาง ๆ 

ขึ้นอยูกับความเหมาะสมกับประเภทของโครงงาน เนื้อหา เวลาระดับของผูเรียน เชน การจัดนิทรรศการ ซึ่งเปนการจัด

แสดงใหผูอื่นทราบถึงกระบวนการและขั้นตอนตาง ๆ ของการศึกษาคนควา อาจมีอุปกรณและเครื่องมือ หรือภาพและ

แผนภูมิประกอบการอธิบาย อาจมีหรือไมมีการสาธิตประกอบดวยก็ได หรืออาจจัดแสดงผลงานในรูปแบบอื่น ๆ 
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ใบความรูที่ 4 

เรื่อง การประเมินผลโครงงาน 

การประเมินผลการทําโครงงานจะตองคํานึงถึงส่ิงตอไปนี้ 

1. เกณฑตองเปนตามวัตถุประสงคในการใหนักเรียนทําโครงงาน 

2. โครงงานของนักเรียนแตละคนไมควรนํามาประกวดหรือเปรียบเทียบกัน 

3. ควรพิจารณาดวยความยุติธรรม ตามความสามารถ ความสนใจ และพื้นฐานของนักเรียนที่ทําโครงงาน 

4. ควรพิจารณาวานักเรียนสามารถทําโครงงานไดสําเร็จตามแผนที่วางไวเปนสําคัญนอกจากนี้การประเมินผลการทํา

โครงงานซึ่งถือวาเปนสวนหนึ่งของการประเมินผลการเรียนการสอนในกรณีที่ทําโครงงานมีเกณฑที่ควรพิจารณาที่ให

คะแนนหรือประเมินคุณคาโครงงานดังนี้ 

1) ความคิดริเร่ิมสรางสรรค หมายถึง ความแปลกใหมของเรื่องที่ทํา วิธีการศึกษาคนควาเครื่องมืออุปกรณ และความ

แปลกใหมนี้ หมายถึง ระดับของนักเรียนผูทําโครงงาน 

2) ความถูกตองเหมาะสมของการศึกษาคนควา โดยการนําวิธีการทางวิทยาศาสตรมาใชอยางถูกตอง 

3) การเขียนรายงานของโครงงาน หรือการจัดแสดงโครงงานความถูกตองชัดเจนในดานการสื่อความหมายใหผูอื่น

เขาใจ มีความจูงใจและชัดเจนเพียงใด 

4) การอธิบายโครงงานดวยวาจา หมายถึง ความสามารถในการพูดอธิบาย การตอบขอซักถามไดถูกตอง คลองแคลว

ไดเหมาะสม เกณฑการประเมินอาจแตกตางกันบางในรายละเอียดแตสวนใหญจะคลายคลึงกัน โดยเฉพาะความคิด

ริเร่ิมสรางสรรค และความถูกตองเหมาะสมของวิธีการศึกษาคนควาของนักเรียน 

 บุคคลที่เกี่ยวของกับการดําเนินงานโครงงานไดแก 

- ครู หรืออาจารยที่ปรึกษา 

- ผูบริหารโรงเรียน 

- ผูปกครอง 

- ผูทรงคุณวุฒิหรือผูเชี่ยวชาญเฉพาะดาน 
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ใบงานที ่1 

เรื่องแนวคิดพื้นฐานเกีย่วกับโครงงาน 

 

ชื่อ............................................................................................................เลขที่ ................... ชั้น ...................... 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ใหผูเรียนตอบคําถามตอไปนี้ โดยอาศัยความรูจากใบความรูที่ 1 เรื่องแนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับโครงงาน 

 

1. ตามความเขาใจของผูเรียน โครงงานหมายถึงอะไร 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….………… 

……………………………………………………………………….………………………………………………… 

……………………………………………………………………….………………………………………………… 

2. จุดมุงหมายของการเรียนวิชาโครงงานคืออะไร 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….…………………………… 

……………………………………………………………………….………………………………………………… 

……………………………………………………………………….………………………………………………… 

3. หลักการของโครงงานคืออะไร 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….…………………………… 

……………………………………………………………………….………………………………………………… 

……………………………………………………………………….………………………………………………… 
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4. การทําโครงงานมีความสําคัญและมีประโยชนตอผูเรียนอยางไรบอกมาอยางนอย 5 ขอ 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….……………………………

………………………………………………………………………….………………………………………………

……………………………………………………………….………………………………………………………… 

5. กระบวนการที่ใชในการทําโครงงานมีกี่ขั้นตอน อะไรบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….……………………………

………………………………………………………………………….………………………………………………

……………………………………………………………….………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



140 
 
 

ใบงานที่ 2 

เรื่องประเภทของโครงงาน 

 

ชื่อ............................................................................................................เลขที่ ................... ชั้น ...................... 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ใหผูเรียนตอบคําถามตอไปนี้ โดยอาศัยความรูจากใบความรูที ่2 เรื่องประเภทของโครงงาน 

1. โครงงานมีกีป่ระเภท อะไรบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………………….…………………… 

2. โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมขอมูลมีขั้นตอนในการทําอยางไรบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….……………………………

………………………………………………………………………….………………………………………………

……………………………………………………………….………………………………………………………… 

3. การออกแบบโครงงานประเภทการทดลองมีกี่วิธีและมีขั้นตอนในการทําอยางไรบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….……………………………

………………………………………………………………………….………………………………………………

……………………………………………………….…………………………………………………………………

…………………………………….……………………………………………………………………………………

………………….………………………………………………………………………………………………………. 
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4. โครงงานประเภทการสรางสิ่งประดิษฐมีขั้นตอนในการทําอยางไร 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….……………………………

………………………………………………………………………….………………………………………………

……………………………………………………………….………………………………………………………… 

5. โครงงานประเภทการสรางทฤษฎีหรืออธิบายมีขั้นตอนในการทําอยางไร 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….……………………………

………………………………………………………………………….………………………………………………

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………………………………….…………………………………………………… 
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ใบงานที่ 3 

เร่ืองแนวทางการทําโครงงาน 

ชื่อ.......................................................................................................... เลขที่ .................... ชั้น ...................... 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ใหผูเรียนตอบคําถามตอไปนี้ โดยอาศัยความรูจากใบความรูที่ 3 เรื่องแนวทางการทําโครงงาน 

 

1. การคิดและเลือกหัวขอเรื่องหรือปญหาที่จะศึกษาเกิดขึ้นไดจากสิ่งใด 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……………………………….…………………………………………………………………………………………

…………………………………….…………………………………………………………………………………… 

2. จงลําดับการเขียนเคาโครงของโครงงาน 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………………………………….………………………………………………………………………

……………………………………………………….…………………………………………………………………

…………………………………………………………….……………………………………………………………

………………………………………………………………….………………………………………………………

……………………………………………………………………….…………………………………………………

…………………………………………………………………………….…………………………………………… 

3. การลงมือทําโครงงานควรคํานึงถึงอะไรบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………………………………….………………………………………………………………………

……………………………………………………….…………………………………………………………………

…………………………………………………………….……………………………………………………………

………………………………………………………………….………………………………………………………

……………………………………………………………………….…………………………………………………

………………………………………………………………………………….……………………………………… 
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4. การเขียนรายงานโครงงานผูเรียนตองเขียนอะไรบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………………………………….………………………………………………………………………

……………………………………………………….…………………………………………………………………

…………………………………………………………….……………………………………………………………

………………………………………………………………….………………………………………………………

……………………………………………………………………….…………………………………………………

…………………………………………………………………………….…………………………………………… 

5. การแสดงผลโครงงานสามารถทําไดอยางไรบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………………………………….………………………………………………………………………

……………………………………………………….…………………………………………………………………

…………………………………………………………….……………………………………………………………

………………………………………………………………….………………………………………………………

……………………………………………………………………….…………………………………………………

…………………………………………………………………………….…………………………………………… 
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ใบงานที่ 4 

เรื่องการประเมินผลโครงงาน 

ชื่อ........................................................................................................... เลขที่ ................... ชั้น ...................... 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ใหผูเรียนตอบคําถามตอไปนี้ โดยอาศัยความรูจากใบความรูที่ 4 เร่ืองการประเมินผลโครงงาน 

1. ส่ิงที่ตองคํานึงในการประเมินผลการทําโครงงานมีส่ิงใดบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….……………………………

………………………………………………………………………….……………………………………………… 

2. เกณฑในการพิจารณาโครงงานมีอะไรบาง 

……………………………………………………………….…………………………………………………………

…………………………………………….……………………………………………………………………………

………………………….………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………………….…………

…………………………………………………………………………………………….……………………………

………………………………………………………………………….………………………………………………

……………………………………………………….………………………………………………………………… 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



145 
 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 

รายวชิา   จติรกรรมสีน้ํา  รหัส  ศ     กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6                        ใชเวลา  2  คาบเรียน     

เรื่อง  ประวติัความเปนมาจิตรกรรมสนี้ํา         ผูสอน นายธชัชา  เทศนธรรม 

.................................................................................................................................................... 

สาระสําคัญ 

การศึกษาเกี่ยวกับอดีตที่เกี่ยวของกับงานจิตรกรรมสีน้ํา เพื่อที่จะทําความเขาใจเกี่ยวกับงานจิตรกรรมสีน้ํา

ใหดียิ่งขึ้น 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1. อธิบายความเปนมางานจิตรกรรมสีน้ําสากลได 

2. อธิบายความเปนมางานจิตรกรรมสีน้ําของไทยได 

 

สาระการเรียนรู 

1. ความเปนมางานจิตรกรรมสีน้ําสากลได 

2. ความเปนมางานจิตรกรรมสีน้ําของไทยได 

 

 ทักษะการเรยีนรู 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคิด 

  1)ทักษะการรวบรวมขอมูล 3)ทักษะการสรุปลงความเห็น 

  2)ทักษะการวิเคราะห 4)ทักษะการสรางความรู 

 3. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 1.มีวินัย  

 2.ใฝเรียนรู 

 3.มุงมั่นในการทํางาน 

กิจกรรมการเรียนรู (การเรียนรูโดยใชกระบวนการแบบโครงงานเชิงสํารวจ) 
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 ขั้นนํา 
1. ครูนําภาพตัวอยางผลงานจิตรกรรมสีน้ํามาใหนักเรียนดูแลวใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นใน
ประเด็นตางๆ เชน ประวัติความเปนมา วัสดุ เทคนิควิธีการฯ 

2. ครูใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นวาในการที่จะศึกษาเรื่องราวเกี่ยวกับจิตรกรรมสีน้ําควรที่จะ
ศึกษาเกี่ยวกับเรื่องใดเปนอันดับแรก เพราะอะไร นักเรียนชวยกันแสดงความคิดเห็น 

ขั้นสอน 

3. หลังจากไดขอสรุปแลววาในการศึกษาเรื่องราวเกี่ยวกับจิตรกรรมสีน้ํานั้นควรเริ่มตนศึกษาจาก

ประวัติความเปนมากอนเปนอันดับแรก โดยไดขอสรุปวาเนื้อหาที่จะทําการศึกษานั้นมี 2 เร่ือง คือ 

1.ความเปนมางานจิตรกรรมสีน้ําสากล 2. ความเปนมางานจิตรกรรมสีน้ําของไทย 

4. จากขอบขายของเนื้อหา ใหนักเรียนแบงกลุมตามความสนใจเปน 2 กลุม แตละกลุมแบงหนาที่

ชัดเจนวาใครทําหนาที่อะไร โดยแตละกลุมศึกษารายละเอียด ของหัวขอที่กลุมสนใจ 

5. จากหัวขอที่แตละกลุมไดรับ ครูตั้งคําถามถามนักเรียนวา 

- อะไรบางที่นักเรียนรูแลวในหัวขอที่นักเรียนไดรับ 

- อะไรอีกบางที่นักเรียนยังไมรู และตองการจะรูเกี่ยวกับหัวขอดังกลาว 

6. ครูใชคําถาม โดยการถามนักเรียนวา ทําไมจึงเลือกเรื่องนี้ และอธิบายเพิ่มเติมวา เร่ืองที่

นักเรียนอยากรูของแตละกลุม เราสามารถนํามากําหนดจุดมุงหมายของการทําโครงงานได แลว

ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันกําหนดจุดมุงหมายจากความตองการอยากรูเรื่องตาง ๆ ของกลุม 

และนําเสนอครูผูสอน 

7. ครูใหแตละกลุมเขียนโครงการเชิงสํารวจขอมูลตามแบบแผนที่กําหนด แลวทําการสํารวจขอมูล

จากสื่อและแหลงเรียนรูที่ครูกําหนดให เชน หนังสือ ตํารา บทความ อินเตอรเน็ต ฯ 

ขั้นสรุป 

 8. ครูใหแตละกลุมเขียนรายงานการดําเนินโครงการ 

 9. หลังจากเขียนรายงานการทําโครงการแลวใหแตละกลุมนําเสนอขอมูลที่สํารวจคนความาซึ่ง

อาจทําไดหลายรูปแบบ เชน ทําเปน mapping  นําเสนอ power point ฯลฯ 

 
 
 
 

นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ 

ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 (ประเมินตามสภาพจริง) 

ตรวจใบงานที่ 1.1 ใบงานที่ 1.1 รอยละ 60 ผานเกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ

 

สื่อและ แหลงการเรียนรู 

 ส่ือการเรียนรู 
-  

 แหลงการเรียนรู 
  - แหลงขอมูลสารสนเทศ online 

  - วรรณรัตน ตั้งเจริญ.  (2548).  สีน้ําสรางสรรค.  กรุงเทพฯ : โรงพิมพสันติศิริการพมิพ. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 

คําช้ีแจง : ให ผูสอน  สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียนและนอกเวลาเรียน แลวขีด  / ลงในชอง 

 ที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

ลําดับ
ที่ 

ช่ือ-สกุล 
ของผูรับการ
ประเมิน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การยอมรับ 
ฟงคนอื่น 

การทํางาน 
ตามที่ไดรับ 
มอบหมาย 

ความมีน้ําใจ 

การมี 
สวนรวมใน
การปรับปรุง 
ผลงานกลุม 

รวม 
20 

คะแนน

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

                                                                       ลงชื่อ....................................................ผูประเมนิ  

 ................ /................ /................ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ ให  4 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยคร้ัง  ให  3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให  2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง ให  1 คะแนน 
 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 

10 - 13 พอใช 

ต่ํากวา 10 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 

รายวชิา   จติรกรรมสีน้ํา  รหัส  ศ       กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6               ใชเวลา  2  คาบเรียน     

เรื่อง  วสัดุอุปกรณที่ใชในการระบายสีน้ํา   ผูสอน นายธชัชา  เทศนธรรม 

.................................................................................................................................................... 

สาระสําคัญ 

เพื่อใหการระบายสีน้ําเกิดประสิทธิภาพที่ดี จําเปนจะตองทําความเขาใจเกี่ยวกับการเลือกใชวัสดุอุปกรณที่

ดีและเหมาะสม รวมถึงการเก็บรักษาวัสดุอุปกรณเพื่อยืดอายุการใชงาน 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1. อธิบายเกี่ยวกับการเลือกใชวัสดุอุปกรณในการระบายสีน้ําได 

2. นักเรียนสามารถใชงานและเก็บรักษาวัสดุอุปกรณการระบายสีน้ําไดอยางถูกตองเหมาะสม 

 

สาระการเรียนรู 

1. วัสดุอุปกรณที่ใชในการระบายสีน้ํา 

2. การเลือกใชและการเก็บรักษาวัสดุอุปกรณในการระบายสีน้ําไดอยางถูกตองเหมาะสม 

 

 ทักษะการเรยีนรู 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคิด 

  - ทักษะการนําความรูไปใช 

 3. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มีวินัย   

2. ใฝเรียนรู  

3. มุงมั่นในการทํางาน 
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กิจกรรมการเรียนรู (การเรยีนรูโดยใชกระบวนการแบบโครงงานเชิงสํารวจ) 

 ขั้นนํา 
1. ครูนําภาพตัวอยางผลงานจิตรกรรมสีน้ํามาใหนักเรียนดูแลวใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นใน 

ประเด็นตางๆ เชน ลักษณะของสีสัน หรือรอยพูกันที่ปรากฏในงานวามีลักษณะเปนอยางไร 

 2.  ครูนําผลงานภาพวาดสีน้ํา 2 ชิ้นที่มีความแตกตางกันแลวใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น 

 เปรียบเทียบขอแตกตาง 

3. ครูนําอุปกรณที่ใชในการวาดภาพระบายสี ไดแก ดินสอดํา ปากกา ยางลบ กระดาษวาดภาพ           

 พูกัน จานผสมสี และสีน้ํามาใหนักเรียนดู แลวใหนักเรียนชวยกันบอกวา นักเรียนรูจักหรือเคยใช 

 อุปกรณชนิดใดบาง 

 

ขั้นสอน 

4. จากวัสดุและอุปกรณที่เห็นสําหรับการระบายสีน้ํา ใหนักเรียนแบงกลุมตามความสนใจเปน 4 

กลุม แตละกลุมแบงหนาที่ชัดเจนวาใครทําหนาที่อะไร โดยแตละกลุมศึกษารายละเอียด ของ

หัวขอที่กลุมสนใจ 

5. จากหัวขอที่แตละกลุมไดรับ ครูตั้งคําถามถามนักเรียนวา 

- อะไรบางที่นักเรียนรูแลวในหัวขอที่นักเรียนไดรับ 

- อะไรอีกบางที่นักเรียนยังไมรู และตองการจะรูเกี่ยวกับหัวขอดังกลาว 

6. ครูใชคําถาม โดยการถามนักเรียนวา ทําไมจึงเลือกเรื่องนี้ และอธิบายเพิ่มเติมวา เร่ืองที่

นักเรียนอยากรูของแตละกลุม เราสามารถนํามากําหนดจุดมุงหมายของการทําโครงงานได แลว

ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันกําหนดจุดมุงหมายจากความตองการอยากรูเรื่องตาง ๆ ของกลุม 

และนําเสนอครูผูสอน 

7. ครูใหแตละกลุมเขียนโครงการเชิงสํารวจขอมูลตามแบบแผนที่กําหนด แลวทําการสํารวจขอมูล

จากสื่อและแหลงเรียนรูที่ครูกําหนดให เชน หนังสือ ตํารา บทความ อินเตอรเน็ต ฯ 

ขั้นสรุป 

 8. ครูใหแตละกลุมเขียนรายงานการดําเนินโครงการ 

 9. หลังจากเขียนรายงานการทําโครงการแลวใหแตละกลุมนําเสนอขอมูลที่สํารวจคนความาซึ่ง

อาจทําไดหลายรูปแบบ เชน ทําเปน Mind mapping  นําเสนอ power point ฯลฯ 

10. ครูสาธิตวิธีใชและวิธีเก็บรักษาเครื่องมือและอุปกรณที่ใช ในการวาดภาพระบายสีทีละชนิด 

พรอมอธิบายประกอบทีละขั้นตอนอยางละเอียด เพื่อใหนักเรียนสังเกตวิธีการ และสามารถนําไป

ปฏิบัติไดอยางถูกตอง 
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การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ 

ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 (ประเมินตามสภาพจริง) 

ตรวจใบงานที่ 1.1 ใบงานที่ 1.1 รอยละ 60 ผานเกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ

 

สื่อและ แหลงการเรียนรู 

 ส่ือการเรียนรู 
- ภาพตัวอยางผลงานจิตรกรรมสีน้ํา 

 แหลงการเรียนรู 
  - แหลงขอมูลสารสนเทศ online 

  - โกศล พิญกุล.  (2545).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - โกศล พิญกุล.  (2554).  การระบายสีน้ําบรรยากาศภาพทิวทศัน.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - ทวพีงษ ลิมาภรณวนิชย.  (2555).  คัมภีรสีน้ํา.  กรุงเทพฯ : บริษัทดานสุทธาการพมิพ. 

  - บรรจงศักดิ์ พมิพทอง.  (2552).  วธิีการเขยีนสีน้าํขัน้พืน้ฐาน.  กรุงเทพฯ : เศรษฐศิลป. 

  - เทิดศักดิ์ ไชยกาล.  (2549).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรงุเทพฯ : สิปประภา. 

  - นิติพงศ ใจประสาท.  (2543).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรงุเทพฯ : สิปประภา. 

  - มนตรี สามฉินโฉม.  (2558).  สนี้ําโรรแมนติดแฟนตาซี.  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรด.ี  (2553).  เทคนิคการระบายสนี้ํา ธรรมชาติ ทวิทัศน และดอกไม. 

(พิมพคร้ังที่ 3)  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรด.ี  (2554).  WATERCOLOR PAINTING.  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรดี.  (2555).  WATERCOLOUR ธรรมชาติ ทิวทัศน และบรรยากาศทะเล.  

กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - วรรณรัตน ตั้งเจริญ.  (2548).  สีน้ําสรางสรรค.  กรุงเทพฯ : โรงพิมพสันติศิริการพมิพ. 

  - วัชรี วัชรสินธุ.  (2548).  เทคนิคการเขียนสีน้ําในงานสถาปตยกรรม.  กรุงเทพฯ : 

บริษัทดานสุทธาการพิมพ. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 

คําช้ีแจง : ให ผูสอน  สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียนและนอกเวลาเรียน แลวขีด  / ลงในชอง 

 ที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

ลําดับ
ที่ 

ช่ือ-สกุล 
ของผูรับการ
ประเมิน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การยอมรับ 
ฟงคนอื่น 

การทํางาน 
ตามที่ไดรับ 
มอบหมาย 

ความมีน้ําใจ 

การมี 
สวนรวมใน
การปรับปรุง 
ผลงานกลุม 

รวม 
20 

คะแนน

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

                                                                          ลงชื่อ....................................................ผูประเมนิ  

 ................ /................ /................ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ ให 4 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง ให 3 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให 2 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง ให 1 คะแนน 
 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 

10 - 13 พอใช 

ต่ํากวา 10 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 

รายวชิา   จติรกรรมสีน้ํา  รหัส  ศ             กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ       

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6               ใชเวลา  2  คาบเรียน     

เรื่อง  เทคนคิวิธีการที่ใชในการระบายสีน้าํ   ผูสอน นายธชัชา  เทศนธรรม 

.................................................................................................................................................... 

สาระสําคัญ 

การสรางสรรคภาพจิตรกรรมสีน้ํา มีความจําเปนที่จะตองเขาใจคุณสมบัติของสีน้ํา เทคนิคพื้นฐานและตอง

สามารถควบคุมได การลงมือทดลองจะเห็นธรรมชาติ และความเปนไปของสีน้ํา การฝกฝนจะทําใหรูจังหวะและ

ควบคุมได 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนสามารถอธิบายเทคนิคพื้นฐานในการระบายสีน้ําได 

2. นักเรียนสามารถระบายสีน้ําดวยเทคนิคพื้นฐานได 

 

สาระการเรียนรู 

- เทคนิคและวิธีการที่ใชในการระบายสีน้ํา 

 

 ทักษะการเรยีนรู 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคิด 

   - ทักษะการคัดแยก 

 3. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 1. มีวินัย    

 2. ใฝเรียนรู 

 3. มุงมั่นในการทํางาน 
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กิจกรรมการเรียนรู (การเรยีนรูโดยใชกระบวนการแบบโครงงานเชิงทดลอง) 
 ขั้นนํา 
 1.  ครูนําภาพตัวอยางผลงานจิตรกรรมสีน้ําหลายภาพ มาใหนักเรียนดูแลวใหนักเรียนเปรียบเทียบ 

 ขอแตกตางของแตละภาพวามีความเหมือนหรือแตกตางกันตรงไหนบาง ใหนักเรียนชวยกันอธิบาย 

 
ขั้นสอน 

2. หลังจากนักเรียนชวยกันแสดงความคิดเห็นแลว ครูไดอธิบายขอมูลเพิ่มเติมถึงความแตกตาง

กันของภาพที่นักเรียนเห็นวาเปนเพราะเทคนิคและวิธีการระบายที่ตางกัน จะทําใหภาพออกมา

ตางกันดวย 

3. ครูไดอธิบายถึงเทคนิคการระบายสีน้ําขั้นพื้นฐานนั้นมีอยู 4 เทคนิค คือ 

 1) เทคนิคการระบายแบบเปยกบนแหง 

 2) เทคนิคการระบายแบบเปยกบนเปยก 

 3) เทคนิคการระบายแบบแหงบนเปยก 

 4)เทคนิคการระบายแบบแหงบนแหง  

 แลวใหนักเรียนแบงกลุมตามความสนใจเปน 4 กลุม แตละกลุมแบงหนาที่ชัดเจนวาใครทําหนาที่

อะไร แลวใหแตละกลุมศึกษารายละเอียดตามหัวขอเทคนิคการระบายสีน้ําที่ไดรับ จากเอกสาร

ตางๆที่ครูกําหนดให เชน หนังสือ ตํารา บทความ อินเตอรเน็ต ฯ 

4. จากหัวขอที่แตละกลุมไดรับ ครูตั้งคําถามถามนักเรียนวา 

- อะไรบางที่นักเรียนรูแลวในหัวขอที่นักเรียนไดรับ 

- อะไรอีกบางที่นักเรียนยังไมรู และตองการจะรูเกี่ยวกับหัวขอดังกลาว 

5. ครูใชคําถาม โดยการถามนักเรียนวา ทําไมจึงเลือกเรื่องนี้ และอธิบายเพิ่มเติมวา เร่ืองที่

นักเรียนอยากรูของแตละกลุม เราสามารถนํามากําหนดจุดมุงหมายของการทําโครงงานได แลว

ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันกําหนดจุดมุงหมายจากความตองการอยากรูเรื่องตาง ๆ ของกลุม 

และนําเสนอครูผูสอน 

6. ครูใหแตละกลุมทําโครงงานทดลองเทคนิคการระบายสีน้ําขอมูลตามแบบแผนที่กําหนด 

   
ขั้นสรุป 

 7. ครูใหแตละกลุมเขียนรายงานการดําเนินโครงการเทคนิคการระบายสีน้ํา 

 8. หลังจากเขียนรายงานการทําโครงการแลวใหแตละกลุมนําเสนอผลการทดลองเทคนิคการ

ระบายสีน้ําซึ่งอาจทําไดหลายรูปแบบ เชน ทําเปน Mind mapping  การสาทิตตัวอยาง นําเสนอ 

power point ฯลฯ 
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การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ 

ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 (ประเมินตามสภาพจริง) 

ตรวจใบงานที่ 1.1 ใบงานที่ 1.1 รอยละ 60 ผานเกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ

 

สื่อและ แหลงการเรียนรู 

 ส่ือการเรียนรู 
- ภาพตัวอยางผลงานจิตรกรรมสีน้ํา 

 แหลงการเรียนรู 
  - แหลงขอมูลสารสนเทศ online 

  - โกศล พิญกุล.  (2545).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - โกศล พิญกุล.  (2554).  การระบายสีน้ําบรรยากาศภาพทิวทัศน.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - ทวพีงษ ลิมาภรณวนิชย.  (2555).  คัมภีรสีน้ํา.  กรุงเทพฯ : บริษัทดานสุทธาการพมิพ. 

  - บรรจงศักดิ์ พมิพทอง.  (2552).  วธิีการเขยีนสีน้าํขัน้พืน้ฐาน.  กรุงเทพฯ : เศรษฐศิลป. 

  - เทิดศักดิ์ ไชยกาล.  (2549).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสีน้ํา.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - นิติพงศ ใจประสาท.  (2543).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรงุเทพฯ : สิปประภา. 

  - มนตรี สามฉินโฉม.  (2558).  สนี้ําโรรแมนติดแฟนตาซี.  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรด.ี  (2553).  เทคนิคการระบายสนี้ํา ธรรมชาติ ทวิทัศน และดอกไม. 

(พิมพคร้ังที่ 3)  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรด.ี  (2554).  WATERCOLOR PAINTING.  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรดี.  (2555).  WATERCOLOUR ธรรมชาติ ทวิทัศน และบรรยากาศทะเล.  

กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - วรรณรัตน ตั้งเจริญ.  (2548).  สีน้ําสรางสรรค.  กรุงเทพฯ : โรงพิมพสันติศิริการพมิพ. 

  - วัชรี วัชรสินธุ.  (2548).  เทคนิคการเขียนสีน้ําในงานสถาปตยกรรม.  กรุงเทพฯ : 

บริษัทดานสุทธาการพิมพ. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 

คําช้ีแจง : ให ผูสอน  สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียนและนอกเวลาเรียน แลวขีด  / ลงในชอง 

 ที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

ลําดับ
ที่ 

ช่ือ-สกุล 
ของผูรับการ
ประเมิน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การยอมรับ 
ฟงคนอื่น 

การทํางาน 
ตามที่ไดรับ 
มอบหมาย 

ความมีน้ําใจ 

การมี 
สวนรวมใน
การปรับปรุง 
ผลงานกลุม 

รวม 
20 

คะแนน

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

                                                                         ลงชื่อ....................................................ผูประเมนิ  

 ................ /................ /................ 

 
เกณฑการใหคะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ ให 4 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยคร้ัง ให 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง ให 1 คะแนน 

 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 
14 - 17 ดี 
10 - 13 พอใช 
ต่ํากวา 10 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 

รายวชิา   จติรกรรมสีน้ํา  รหัส  ศ     กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6               ใชเวลา  2  คาบเรียน     

เรื่อง  ศลิปนผูสรางสรรคจิตรกรรมสีน้าํ   ผูสอน  นายธัชชา  เทศนธรรม 

.................................................................................................................................................... 

สาระสําคัญ 

ศิลปนผูสรางสรรคจิตรกรรมสีน้ํานั้นชื่อเสียงนั้น จะมีผลงานที่โดดเดนและเปนที่ยอมรับ ซึ่งเราควรศึกษา

วิธีการใชวัสดุ อุปกรณ เทคนิค และเนื้อหาในการสรางสรรคผลงานของศิลปนเหลานั้น เพื่อนํามาปรับใชในการสราง

ผลงานทางทัศนศิลปของตนเองใหดียิ่งขึ้น 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนสามารถอธิบายวัสดุ อุปกรณ และเทคนิคของศิลปนในการแสดงออกทางจิตรกรรมสีน้ํา 

2. นักเรียนสามารถอธิบายจุดมุงหมายของศิลปนในการเลือกใชวัสดุ อุปกรณ เทคนิค และเนื้อหาในการ

สรางงานจิตรกรรมสีน้ํา 

3. นักเรียนสามารถอธิบายการสรางงานจิตรกรรมสีน้ําจากแนวคิดและวิธีการของศิลปน 

4.นักเรียนสามารถสรางผลงานจิตรกรรมสีน้ําจากแนวคิด เทคนิค และวิธีการของศิลปน 

 

สาระการเรียนรู 

1. วัสดุ อุปกรณ และเทคนิคของศิลปนในการแสดงออกทางจิตรกรรมสีน้ํา 

2. จุดมุงหมายของศิลปนในการเลือกใชวัสดุ อุปกรณ เทคนิค และเนื้อหาในการสรางงานจิตรกรรมสีน้ํา 

3. การสรางงานจิตรกรรมสีน้ําจากแนวคิดและวิธีการของศิลปน 

4. งานจิตรกรรมสีน้ําของศิลปนที่มีชื่อเสียง 

 

 ทักษะการเรยีนรู 

           1. ความสามารถในการสื่อสาร 
  2. ความสามารถในการคิด 
  1) ทักษะการจัดกลุม  2)  ทักษะการคัดแยก 

  3) ทักษะการวิเคราะห  4)  ทักษะการนําความรูไปใช 
  3. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 1. มีวินัย  

 2. ใฝเรียนรู 

          3.     มุงมั่นในการทํางาน 

กิจกรรมการเรียนรู (การเรยีนรูโดยใชกระบวนการแบบโครงงานเชิงสํารวจ) 

 ขั้นนํา 
1. ครูนําภาพผลงานจิตรกรรมสีน้ํามาใหนักเรียนดู แลวใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น 

เกี่ยวกับภาพผลงานดังกลาวในประเด็นที่กําหนด 

               - ผลงานศิลปะดังกลาว ตองการสื่อใหเห็นส่ิงใดบาง 

                                      - ผลงานศิลปะดังกลาว มีการใชวัสดุ อุปกรณ และเทคนิค ในการสรางสรรค

ผลงานอยางไรบาง 

               - นักเรียนชื่นชอบผลงานศิลปะช้ินใดมากที่สุด อธิบายเหตุผล 

 

ขั้นสอน 

2. ครูอธิบายเชื่อมโยงใหนักเรียนเขาใจวา ภาพผลงานศิลปะที่ครูนํามาใหนักเรียนดูนั้น เปนภาพ

ผลงานของศิลปนสีน้ําผูที่มีชื่อเสียงของประเทศไทย  

3. ครูใหนักเรียนแบงกลุมตามความสนใจเปน 3 กลุม แตละกลุมแบงหนาที่ชัดเจนวาใครทําหนาที่

อะไร แลวใหแตละกลุมตกลงกันเพื่อที่จะทําการศึกษาเกี่ยวกับศิลปนที่มีชื่อเสียงดานการระบายสีน้ํา 

4. ครูมอบหมายใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันวางแผนและแบงหนาที่กันทําโครงงานเพื่อศึกษา

ความรูเกี่ยวกับประวัติและผลงานของศิลปนที่มีชื่อเสียงดานการระบายสีน้ํา โดยใหครอบคลุม

ประเด็นตอไปนี้  

  1) ประวัติสังเขป 

  2) ผลงานและเกียรติคุณ 

  3) วิเคราะหการใชวัสดุ อุปกรณ และเทคนิค 

  4) แนวคิด และเนื้อหาในการสรางงานจิตรกรรมสีน้ํา 

5. ครูใชคําถาม โดยการถามนักเรียนวา ทําไมจึงเลือกศิลปนทานนี้ และอธิบายเพิ่มเติมวา เร่ืองที่

นักเรียนอยากรูของแตละกลุม เราสามารถนํามากําหนดจุดมุงหมายของการทําโครงงานได แลว

ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันกําหนดจุดมุงหมายจากความตองการอยากรูเรื่องตาง ๆ ของกลุม 

และนําเสนอครูผูสอน 

6. ครูใหแตละกลุมทําโครงงานสํารวจองคความรูจากศิลปนทางดานสีน้ําขอมูลตามแบบแผนที่

กําหนด 
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ขั้นสรุป 
 7. ครูใหแตละกลุมเขียนรายงานการดําเนินโครงการคนควาศึกษาองคความรูจากศิลปนทางดานสีน้ํา 

 8. หลังจากเขียนรายงานการทําโครงการแลวใหแตละกลุมนําเสนอผลการทดลองเทคนิคการ

ระบายสีน้ําซึ่งอาจทําไดหลายรูปแบบ เชน ทําเปน Mind mapping  การสาทิตตัวอยาง นําเสนอ 

power point ฯลฯ 
 

การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ 

ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 (ประเมินตามสภาพจริง) 
ตรวจใบงานที่ 1.1 ใบงานที่ 1.1 รอยละ 60 ผานเกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ

 

สื่อและ แหลงการเรียนรู 
 ส่ือการเรียนรู 

- ภาพตัวอยางผลงานจิตรกรรมสีน้ํา 
 แหลงการเรียนรู 
  - แหลงขอมูลสารสนเทศ online 

  - โกศล พิญกุล.  (2545).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - โกศล พิญกุล.  (2554).  การระบายสีน้ําบรรยากาศภาพทิวทัศน.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - ทวพีงษ ลิมาภรณวนิชย.  (2555).  คัมภีรสีน้ํา.  กรุงเทพฯ : บริษัทดานสุทธาการพมิพ. 

  - บรรจงศักดิ์ พิมพทอง.  (2552).  วิธีการเขยีนสีน้ําขั้นพืน้ฐาน.  กรุงเทพฯ : เศรษฐศิลป. 

  - เทิดศกัดิ์ ไชยกาล.  (2549).  รปูแบบและเทคนิคการระบายสีน้าํ.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - นิติพงศ ใจประสาท.  (2543).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรงุเทพฯ : สิปประภา. 

  - มนตรี สามฉินโฉม.  (2558).  สนี้ําโรรแมนติดแฟนตาซี.  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรด.ี  (2553).  เทคนิคการระบายสนี้ํา ธรรมชาติ ทวิทัศน และดอกไม. 

(พิมพคร้ังที่ 3)  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรด.ี  (2554).  WATERCOLOR PAINTING.  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรดี.  (2555).  WATERCOLOUR ธรรมชาติ ทวิทัศน และบรรยากาศทะเล.  

กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - วรรณรัตน ตั้งเจริญ.  (2548).  สีน้ําสรางสรรค.  กรุงเทพฯ : โรงพิมพสันติศิริการพมิพ. 

  - วัชรี วัชรสินธุ.  (2548).  เทคนิคการเขียนสีน้ําในงานสถาปตยกรรม.  กรุงเทพฯ : 

บริษัทดานสุทธาการพิมพ. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 

คําช้ีแจง : ให ผูสอน  สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียนและนอกเวลาเรียน แลวขีด  / ลงในชอง 

 ที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

ลําดับ
ที่ 

ช่ือ-สกุล 
ของผูรับการ
ประเมิน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การยอมรับ 
ฟงคนอื่น 

การทํางาน 
ตามที่ไดรับ 
มอบหมาย 

ความมีน้ําใจ 

การมี 
สวนรวมใน
การปรับปรุง 
ผลงานกลุม 

รวม 
20 

คะแนน

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

                                                                       ลงชื่อ....................................................ผูประเมนิ  

 ................ /................ /................ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ ให 4 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง ให 3 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให 2 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง ให 1 คะแนน 
 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 

10 - 13 พอใช 

ต่ํากวา 10 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 6 

รายวชิา   จติรกรรมสีน้ํา  รหัส  ศ               กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6               ใชเวลา  2  คาบเรียน     

เรื่อง  การสรางสรรคงานจิตรกรรมสีน้ํา    ผูสอน นายธชัชา  เทศนธรรม 

.................................................................................................................................................... 

สาระสําคัญ 

การสรางสรรคงานจิตรกรรมสีน้ํา  จะตองมีทักษะในการใชวัสดุ อุปกรณ กระบวนการ และ เทคนิคตางๆ 

อยางถูกตอง อีกทั้งยังตองมีความคิดสรางสรรคในการออกแบบผลงาน เพื่อใหไดผลงานที่สวยงาม มีคุณคา เหมาะสมกับ

โอกาสและสถานที่ 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนสามารถใชวัสดุ อุปกรณ ในการเขียนภาพระบายสีน้ําไดอยางถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถใชกระบวนการและเทคนิคตางๆ ในการเขียนภาพระบายสีน้ําไดอยางถูกตอง เหมาะสม 

 

สาระการเรียนรู 

1. เทคนิค วัสดุ อุปกรณ กระบวนการในการสรางงานทัศนศิลป 

 

ทักษะการเรยีนรู 

 4.1 ความสามารถในการคิด 

   - ทักษะการนําความรูไปใช 

 4.2 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 1. มีวินัย  

 2. ใฝเรียนรู 

          3.     มุงมั่นในการทํางาน 
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กิจกรรมการเรียนรู  

 ขั้นนํา 
1. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปและทบทวนองคความรูเกี่ยวกับการระบายสีน้ํา หลังจากที่นักเรียน

ไดทําการศึกษาการทําโครงงานจิตรกรรมสีน้ําที่ผานมา 

2. ครูใหนักเรียนดูวีดีทัศนสาธิตการเขียนภาพระบายสีน้ํา แลวใหนักเรียนชวยกันสังเกตและแสดง

ความคิดเห็น ในประเด็นตอไปนี้ เพื่อทบทวนความรู  

  - วัสดุ และอุปกรณที่ใชในการเขียนภาพระบายสีน้ํา ไดแกอะไรบาง 

  - การเขียนภาพระบายสีน้ําที่นักเรียนไดดูจากวีดีทัศน มีขั้นตอนการวาดอยางไรบาง 

โดยครูคอยกระตุนใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นสอน 

3. ครูสาธิตการเขียนภาพสีน้ําหุนนิ่งในหองเรียน ใหนักเรียนดู พรอมอธิบายประกอบในแตละ

ขั้นตอน เพื่อเปนการใหนักเรียนทบทวน สังเกต และสามารถปฏิบัติไดอยางถูกตอง 

4. นักเรียนแตละคนฝกเขียนภาพสีน้ําภาพทิวทัศนในหองเรียน แลวผลัดกันตรวจสอบความถูกตอง 

ในการปฏิบัติ หากมีขอสงสัยใหศึกษาความรูเพิ่มเติมจากเอกสารประกอบการสอน หรือสอบถาม

จากครู 

5. ครูคอยสังเกตการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนอยางใกลชิด หากมีขอบกพรอง ครูคอยให

คําแนะนําเพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติไดอยางถูกตอง 

   

ขั้นสรุป 

 6. นักเรียนแตละคนออกมานําเสนอผลงาน หนาชั้นเรียน โดยครูคอยแสดงความคิดเห็นและให

ขอเสนอแนะ 

7.   ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลงานโครงงานจิตรกรรมสีน้ําพรอมทั้งรวมกันประเมินผลงานของ

ทุกตน 

8. นักเรียนทุกคนรวมกันจัดแสดงนิทรรศการจิตรกรรมสีน้ําเพื่อเผยแพรผลงานตอไป 

 

 

  

 

 

นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ 

ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 (ประเมินตามสภาพจริง) 

ตรวจใบงานที่ 1.1 ใบงานที่ 1.1 รอยละ 60 ผานเกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ

 

สื่อและ แหลงการเรียนรู 

 ส่ือการเรียนรู 
- ภาพตัวอยางผลงานจิตรกรรมสีน้ํา 

 แหลงการเรียนรู 
  - แหลงขอมูลสารสนเทศ online 

  - โกศล พิญกุล.  (2545).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - โกศล พิญกุล.  (2554).  การระบายสีน้ําบรรยากาศภาพทิวทัศน.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - ทวพีงษ ลิมาภรณวนิชย.  (2555).  คัมภีรสีน้ํา.  กรุงเทพฯ : บริษัทดานสุทธาการพมิพ. 

  - บรรจงศักดิ์ พิมพทอง.  (2552).  วิธีการเขยีนสีน้ําขั้นพืน้ฐาน.  กรุงเทพฯ : เศรษฐศิลป. 

  - เทิดศักดิ์ ไชยกาล.  (2549).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสีน้ํา.  กรุงเทพฯ : สิปประภา. 

  - นิติพงศ ใจประสาท.  (2543).  รูปแบบและเทคนิคการระบายสนี้ํา.  กรงุเทพฯ : สิปประภา. 

  - มนตรี สามฉินโฉม.  (2558).  สนี้ําโรรแมนติดแฟนตาซี.  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรด.ี  (2553).  เทคนิคการระบายสนี้ํา ธรรมชาติ ทวิทัศน และดอกไม. 

(พิมพคร้ังที่ 3)  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรด.ี  (2554).  WATERCOLOR PAINTING.  กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - นพดล เนตรดี.  (2555).  WATERCOLOUR ธรรมชาติ ทวิทัศน และบรรยากาศทะเล.  

กรุงเทพฯ : วาดศิลป. 

  - วรรณรัตน ตั้งเจริญ.  (2548).  สีน้ําสรางสรรค.  กรุงเทพฯ : โรงพิมพสันติศิริการพมิพ. 

  - วัชรี วัชรสินธุ.  (2548).  เทคนิคการเขียนสีน้ําในงานสถาปตยกรรม.  กรุงเทพฯ : 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 

คําช้ีแจง : ให ผูสอน  สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียนและนอกเวลาเรียน แลวขีด  / ลงในชอง 

 ที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

ลําดับ
ที่ 

ช่ือ-สกุล 
ของผูรับการ
ประเมิน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การยอมรับ 
ฟงคนอื่น 

การทํางาน 
ตามที่ไดรับ 
มอบหมาย 

ความมีน้ําใจ 

การมี 
สวนรวมใน
การปรับปรุง 
ผลงานกลุม 

รวม 
20 

คะแนน

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

                                                  ลงชื่อ....................................................ผูประเมิน  

 ................ /................ /................ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ ให 4  คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง    ให 3 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให 2 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง ให 1 คะแนน 
 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 

10 - 13   พอใช  

ต่ํากวา 10 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูดานศิลปะทัศนศิลป 
เรื่อง การระบายสนี้ํา 

 
ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6                                                        ผูสอน นายธชัชา เทศนธรรม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

คําชี้แจง  :   1. แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบแบบปรนัย 30 ขอ 
        2. .ใหนกัเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว ดวยเครื่องหมาย X  
 
1.   ในทวีปเอเชียประเทศใดที่ไดชื่อวาเปนประเทศแรกๆที่นาํสีน้าํมาใชในงานศิลปะ 
ก. อินเดีย, เนปาล   ข. จีน, ญี่ปุน 
ค. เกาหล,ี อิหราน   ง. สิงคโปร, ฮองกง 
2. บุคคลใดไดชื่อวาปนผูบุกเบกิจิตรกรรมสีน้าํของทางตะวนัตก 
ก. Albrecht Durer   ข.    Anthony Van Dyck 
ค. Jacobo Bellini   ค.    Jacob Jordaens 
3. บุคคลใดไดชื่อวาปนบิดาแหงจิตรกรรมสีน้าํของประเทศอังกฤษ 
ก. Rambrandt Van Rijn ข.    William Turner 
ค. Thomas Rowlandson ง.     Paul Sandby 
4. ขอใดคือคุณลักษณะของสนี้าํ 
ก. โปรงแสง   ข.     ทึบแสง 
ค. สะทอนแสง   ง.      กลมกลนืกับแสง 
5. ขอใดคือคุณสมบัติที่แตกตางกนัระหวางสนี้ําและสีโปสเตอร 
ก. ใชน้ําเปนตัวทาํละลาย ข.     ใชสีขาวผสมเพื่อใหสีออนลง 
ค. เนื้อสีเหลวขน  ง.      ไมควรระบายซ้าํไปซ้ํามาหลายครั้ง 
6. ถาตองการใหสีน้ํามีสีออนลง ควรจะผสมสิ่งใด 
ก. สีขาว    ข.     สีเทา 
ค. น้ําสะอาด   ง.     สีที่ออนกวา 
7. สีน้ําที่ดีมีคุณภาพควรมีลักษณะอยางไร 
ก. แข็งเปนกอน   ข.     ใสเปนน้าํ 
ค. เนื้อละเอียดเปนผง ง.      เปนครีมขน 
8. ขอใดคือกระดาษทีน่ิยมใชในการระบายสนี้ํา 
ก. กระดาษ 100 ปอนด ข. กระดาษสา 
ค. กระดาษชานออย  ง. กระดาษลงั 
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9. ขอใดไมใชผิวของกระดาษทีน่ิยมใชในการระบายสนี้ํา 
ก. ผิวหยาบ    ข. ผิวเรียบ 
ค. ผิวกึ่งหยาบกึง่เรียบ  ง. ผิวมัน 
10. จานสทีี่ใชสําหรับผสมสีในการระบายสนี้ํานิยมใชเปนสีขาวเพราะอะไร 
ก.     หาซื้อไดงาย       ข.     ราคาถกูกวาสีอ่ืน 
ค.     สามารถเห็นสทีี่ผสมไดชัดเจน       ง.    ทาํใหสีทีผ่สมคุณภาพดีข้ึน 
11. การวางกระดานรองเพื่อไมใหเกิดน้ําขังและรอยดางของสีควรวางในลกัษณะใด 
ก. วางราบกับพืน้      ข. วางตั้งฉากกับพื้น 
ค. วางเอียงกับพืน้ประมาณ 15-30 องศา  ง. วางลักษณะใดก็ได 
12. พูกนัชนิดใดเหมาะสําหรับใชระบายสีในพืน้ที่บริเวณกวางไดดี 
ก. Round brushes   ข. Flat brushes 
ค. Rigger brushes   ง. Mops brushes 
13. พูกนัชนิดใดใชในการลากเสนหรือเก็บรายละเอียด 
ก. Round brushes   ข. Flat brushes 
ค. Rigger brushes   ง. Mops brushes 
14. สีในขอใดอยูในกลุมโทนรอนทัง้หมด 
ก. Alizarine Crimson, Lemon Yellow, Turquoise  
ข. Rose Madder, Prussian Blue, Indian Red 
ค. Indian Red, Rose Madder, Alizarine Crimson   
ง. Ultramarine, Indigo, Sepia 
15. สีในขอใดอยูในกลุมโทนเยน็ทั้งหมด 
ก. Ultramarine, Indigo, Yellow Ochre  
ข. Prussian Blue, Ultramarine, Cerulean Blue  
ค. Sap Green, Permanent Rose, Turquoise   
ง. Sepia, Indigo, Rose Madder 
16. สีใดที่ไมนิยมใชในการระบายสีน้ํา 
ก. สีดํา      ข. สีมวง 
ค. สีน้ําตาล    ง. สีชมพ ู
17. ขอใดไมใชวิธีการระบายพืน้ฐานในการระบายสนี้ํา 
ก. การระบายเรียบ     
ข. การระบายเคลือบสี 
ค. การระบายแบบทับไปทับมา            
ง. การระบายไลน้ําหนกั 
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18. ถาตองการใหพื้นที่ที่ตองการเปนสีขาวสามารถทาํไดหลายวธิียกเวนขอใด 
ก. ใชสีขาวระบายบริเวณที่ตองการ ข.   เวนบริเวณที่ตองการไมตองระบาย 
ค. ใชกระดาษชาํระซับหรือเช็ดออก ง.    ใชกาวยางพารามากัน้ไวกอนระบายส ี
19. รอยดางทีเ่กิดขึ้นในการระบายสีน้าํเกิดจากสาเหตุใด 
ก. ผสมน้ําเยอะเกินไป ข. ใชเนื้อสีเยอะเกินไป 
ค. สีที่ระบายเกิดการขัดแยงไมกลืนกนั ง. เกิดน้ําขงัอยูในบริเวณนั้น 
20. ขอใดไมใชวัตถุประสงคของการระบายสีดวยวิธีการเคลือบสีหรือเปยกบนแหง 

ก. ใชในการระบายเพื่อใหสีซึมเขาหากัน 
ข. ใชในการระบายเพื่อสรางน้าํหนักแสงเงา 
ค. ใชในการระบายเพื่อใหเกิดวัตถุหรือเร่ืองราว 
ง. .ใชในการระบายเพื่อใหเกิดรูปรางรูปทรง 

21. ถาตองการระบายสนี้ําใหมลัีกษณะนุมนวลและสีประสานกลมกลนืควรใชเทคนิคใดในการระบาย 
ก. การระบายแบบเปยกบนแหง(Wet on Dry)    
ข. การระบายแบบเปยกบนเปยก(Wet on Wet) 
ค. การระบายแบบแหงบนเปยก(Dry on Wet)      
ง. การระบายแบบแหงบนเปยก(Dry on Dry)   
22. ถาตองการระบายสีบริเวณทองฟาหรือบริเวณที่เปนพื้นน้ําควรใชเทคนิคใดจึงจะเหมาะสม 
ก. การระบายแบบเปยกบนแหง(Wet on Dry)    
ข. การระบายแบบเปยกบนเปยก(Wet on Wet) 
ค. การระบายแบบแหงบนเปยก(Dry on Wet)      
ง. การระบายแบบแหงบนเปยก(Dry on Dry) 
 
จากตัวเลือกที่กําหนดใชตอบคําถามขอ 23 -26 
   ก. การระบายแบบเปยกบนแหง(Wet on Dry)    
  ข. การระบายแบบเปยกบนเปยก(Wet on Wet) 
  ค. การระบายแบบแหงบนเปยก(Dry on Wet)      
  ง. การระบายแบบแหงบนเปยก(Dry on Dry) 
23. การใชพูกนัแหงๆจุมสีที่ขนๆ แลวระบายลงบนกระดาษทีแ่หงอยางรวดเร็วจนเกิดเปนรอยพูกนั 
24. การใชพูกนัจุมสีที่เหนียวขนระบายลงบนกระดาษทีก่ําลงัหมาดเพื่อสรางบรรยากาศหรือรูปราง

รูปทรง 
25. การสรางบรรยากาศของภาพโดยการระบายสีลงไปในขณะที่กระดาษชุมน้ํา 
26. การใชพูกนัจุมสีที่เหลวแลวระบายลงบนกระดาษแหงๆเพื่อสรางเรื่องราวหรือรูปทรง 
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27. ขอใดไมใชศิลปนทีม่ีชื่อเสียงดานการระบายสีน้ํา 
ก. อารี  สุทธิพนัธุ    ข. สวัสด์ิ  ตนัติสุข 
ค. เฉลิม  นาคีรักษ    ง.     ถวัลย  ดัชน ี
28. ขอควรระวังในการระบายสนี้ํา คือขอใด 
ก. ใชพูกนัจุมสีระบายบนภาพจริงไดเลย 
ข. ไมควรระบายตอเนื่องในแนวที่สียงัไมแหง 
ค. อยาระบายสีทบักันหลายครั้ง จะทําใหสีดาง 
ง. ระบายดานขวาไปดานซาย และระบายจากบนลงลาง 
29. การศึกษาและทําความเขาใจเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณและเทคนิคการระบายสีน้ํากอนลงมือปฏิบัติจริงมี 
ประโยชนตอการระบายสนี้ํายกเวนขอใด 
ก. ทําใหสามารถแกไขปญหาทีเ่กิดขึ้นไดดี                    ข. สามารถใชวัสดุอุปกรณไดอยางชํานาญ 
ค. ทําใหเกิดขอผิดพลาดในการระบายสีไดนอย             ง. ทําใหส้ินเปลืองเวลาโดยไมจาํเปน 
30.การระบายสีน้ําเปนกิจกรรมทางศิลปะที่กอใหเกิดประโยชนยกเวนขอใด 
ก. เปนการผอนคลายและฝกสมาธ ิ ข. สามารถใชในการประกอบอาชีพได 
ค. ส้ินเปลืองวัสดุและคาใชจาย ง. ทําใหเกิดอารมณสุนทรีย 
 
 
เฉลยแบบทดสอบ 

1.  ข                                                           16.     ก 
2.  ก                                                           17.    ค 
3. ง                18.     ก  
4.      ก 19.     ง 
5.      ข 20.     ก 
6. ค 21.     ข 
7. ง 22.     ข 
8. ก 23.     ง 
9. ง 24.     ค 
10. ข 25.     ข 
11.    ค 26.     ก 
12. ง 27.     ง 
13. ค 28.     ค 
14.    ค 29.     ง 
15. ข 30.     ค 
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แบบประเมินผลงานการระบายสนี้ํา 

 

 

ชื่อ.........................................นามสกุล..........................................เลขที.่................ชั้น............... 

 

รายการประเมิน คะแนนเต็ม คะแนนทีได 
กลวิธีการระบายสีน้ํา 3  
การแสดงคุณลักษณะของสีน้ํา 3  
การจัดองคประกอบภาพ 2  
ความประณีตสวยงาม 2  

คะแนนรวม 10  

                                                                                            

ขอเสนอแนะ 

.........................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................... 

 

      ลงชื่อ.............................................................. 

                                                                                                   (……………………………………) 

                   ผูประเมิน 
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เกณฑการประเมินผลงานนักเรยีน 

 

รายการประเมิน น้ําหนัก
คะแนน 

เกณฑการใหคะแนน 

 
กลวิธีการระบายสีน้ํา 

3 ผลงานแสดงถึงกลวิธีของการระบายสีน้ําที่ถูกตองชัดเจน 
(การระบายแบบเปยก,การระบายแบบแหง,การระบายเคลือบฯ) 

2 ผลงานแสดงถึงกลวิธีของการระบายสีน้ําที่ถูกตองเปนบางสวน 

1 ผลงานไมแสดงถึงกลวิธีของการระบายสีน้ําที่ถูกตอง 

 
การแสดงคุณลักษณะของสีน้ํา 

3 ผลงานแสดงถึงคุณลักษณะของสีน้ําไดชัดเจน 
(ความโปรงใส,ความเปยกชุม,การไหลซึมฯ)

2 ผลงานแสดงถึงคุณลักษณะของสีน้ําบางเปนบางสวน 

1 ผลงานไมแสดงถึงคุณลักษณะของสีน้ํา 

 
การจัดองคประกอบภาพ 

2 ผลงานสมบูรณตามองคประกอบศิลปและมีรูปแบบงานถูกตอง

ตามหลักการของศิลปะ 

1 ผลงานมีรูปแบบถูกตองตามหลักศิลปะแตไมสมบูรณตาม

องคประกอบ 

ความประณีตสวยงาม 2 ผลงานมีความสะอาดเรียบรอย 

1 ผลงานขาดความสะอาดเรียบรอย 

คะแนนรวม 10 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
   

 
  

 

 

 

 

เกณฑการผาน  ตั้งแตระดับคุณภาพ  พอใช  ข้ึนไป 

สรุป  � ผาน  � ไมผาน

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ
9 – 10 ดีมาก 

7 – 8 ดี 

5 – 6 พอใช 

0 – 4 ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตทกัษะการเรียนรู 

คําชี้แจง :  ใหผูสอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียนและนอกเวลาเรียน แลวขีด / ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

 
ลําดับ 

 ที ่

ชื่อ-สกุล 
ของผูรับการประเมิน 

ทักษะการสื่อสารการ
แสดงความคิดเห็น 

ทักษะการสรางสรรค 
ผลงาน 

ทักษะดานความ
รวมมือ การทํางาน

เปนทีม 

ทักษะการใชสื่อ
สารสนเทศ 

ทักษะการแกปญหา รวม 
20 คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1
    

    

    

    

    

    

 

 ลงชื่อ....................................................ผูประเมิน  

................/................/................ 
 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 
14 - 17 ดี 
10 - 13 พอใช 
ต่ํากวา 10 ปรับปรุง 
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รายการประเมิน น้ําหนัก
คะแนน 

เกณฑการใหคะแนน 

 
ทักษะการสื่อสารการแสดง
ความคิดเห็น 

4 มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นทุกครั้ง
3 มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น 4-5 ครั้ง
2 มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น 3 ครั้ง
1 มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นต่ํากวา 3 ครั้ง 

 
ทักษะการสรางสรรคผลงาน

4 มีการสังเคราะห  หลักการ  แนวคิด  ทฤษฎี มาประยุกตใชในการสรางสรรค
ผลงานไดอยางสรางสรรค

3 ใชหลักการ แนวคิด  ทฤษฎีถูกตอง ตามหลักวิชา  
2 ใชหลักการ  แนวคิด ทฤษฎี แตไมสอดคลองกับการสรางสรรคผลงาน
1 ไมมีการใชหลักการ  แนวคิด ทฤษฎี ในการสรางสรรคผลงาน 

 
* ทักษะดานความรวมมือ
การทํางานเปนทีม 
 

4 แสดงพฤติกรรมหรือมีลักษณะนั้นๆ อยูที่ 10-12 คะแนน 
3 แสดงพฤติกรรมหรือมีลักษณะนั้นๆ อยูที่ 7-9 คะแนน 
2 แสดงพฤติกรรมหรือมีลักษณะนั้นๆ อยูที่ 4-6 คะแนน 
1 แสดงพฤติกรรมหรือมีลักษณะนั้นๆ อยูที่ 1-3 คะแนน 

 
 
 
ทักษะการใชส่ือสารสนเทศ 

4 มีการใช  graphic เสียง รูปภาพ ตัวอักษรและสีสัน เราความสนใจผูที่เขาฟงไดดี
3 มีการใช  graphic  เสียง รูปภาพ ตัวอักษรและสีสันมากเกิน ไป แตยัง

เกี่ยวของกับงานนําเสนอ
2 เนนการใช  graphic  เสียง รูปภาพ ตัวอักษรและสีสันมากเกิน ไปจนทําใหผูที่

เขาฟงเกิดความรําคาญหรือแทบจะไมมีการใช graphic ใด ๆ เลย 
1 เนนการใช  graphic  เสียง รูปภาพ ตัวอักษรและสีสันมากเกิน ไป ซึ่งไม

เกี่ยวของกับงานนําเสนอ
 
 
 
 
 
ทักษะการแกปญหา 

4 -  แสดงความรู ความเขาใจในเนื้อหาที่สืบคนดีเยี่ยม  
-  มีหลักฐานการคนควาหาขอมูลที่หลากหลาย 
-  มีใจความสําคัญของเรื่องชัดเจนโดยมีรายละเอียดที่สนับสนุนอยางดี  
-  มีการนําขอมูลที่สืบคนมาเรียบเรียงดวยภาษาที่สละสลวยดีเยี่ยม 

3 -  แสดงความรู ความเขาใจในเนื้อหาที่สืบคนพอประมาณ 
- มีหลักฐานการคนควาหาขอมูลที่หลากหลาย  
-  มีใจความสําคัญของเรื่องชัดเจนแต มีรายละเอียดที่สนับสนุนไมเพียงพอ  
-  มีการนําขอมูลที่สืบคนมาเรียบเรียงดวยภาษาไดดี 

2 -  แสดงความรู ความเขาใจในเนื้อหาที่สืบคนจํากัด   
-  มีหลักฐานการคนควาหาขอมูลเพียงหนึ่งหรือสองแหลง  
-  มีใจความสําคัญของเรื่องแตมีรายละเอียดที่สนับสนุนนอย  
-  มีการนําขอมูลที่สืบคนมาเรียบเรียงใหมนอยมาก 

1 -  แสดงความรู ความเขาใจในเนื้อหาที่สืบคนนอยมาก  
 -  มีหลักฐานการคนควาหาขอมูลเพียงหนึ่งหรือสองแหลง  
-  ขาดใจความสําคัญของเรื่องและรายละเอียดที่สนับสนุน  
-  ไมมีการมีการนําขอมูลที่สืบคนมาเรียบเรียงใหม 

คะแนนรวม 20 
หมายเหต ุ
* เกณฑการใหคะแนนทกัษะดานความรวมมือการทํางานเปนทีม จะอยูในภาคผนวก ข



173 
 

 
 

เกณฑประเมินทักษะดานความรวมมือ การทํางานเปนทีม 

เกณฑประเมิน ระดับดีมาก  
(4 คะแนน) 

ระดับดี  
(3 คะแนน) 

ระดับพอใช   
(2 คะแนน) 

ตองปรับปรุง  
(1 คะแนน) 

๑. การทํางาน
เปนทีม 
 (4 คะแนน) 

 

1. นักเรียนทุกคนในกลุมมีความ

รับผิดชอบในหนาที่ที่ตนเองไดรับ 

2. นักเรียนทุกคนในกลุมมีความ

กระตือรือรนและมุงมั่นในการดําเนินงาน

ใหสําเร็จลุลวง 

3. นักเรียนทุกคนในกลุมเกิดการเรียนรู

ในงานที่ทํารวมกัน 

4. งานเสร็จทันในเวลาที่กําหนด 

1. นักเรียนสวนใหญในกลุมมีความ

รับผิดชอบในหนาที่ที่ตนเองไดรับ 

 2นักเรียนสวนใหญในกลุมมีความ

กระตือรือรนและมุงมั่นในการ

ดําเนินงานใหสําเร็จลุลวง 

3. นักเรียนสวนใหญในกลุมเกิดการ

เรียนรูในงานที่ทํารวมกัน 

4. งานเสร็จไมทันเวลาที่กําหนด 

1. นักเรียนบางคนในกลุมไมมีความ

รับผิดชอบในหนาที่ที่ตนเองไดรับ 

 2.  นักเรียนบางคนในกลุมไมมีความ

กระตือรือรนและนิ่งเฉยที่จะดําเนินงาน

ใหสําเร็จลุลวง 

3. นักเรียนบางคนในกลุมไมเกิดการ

เรียนรูในงานที่ทํารวมกัน 

4. งานเสร็จไมทันในเวลาที่กําหนด 

1. นักเรียนสวนใหญในกลุมไมมีความ

รับผิดชอบในหนาที่ที่ตนเองไดรับ 

2.  นักเรียนสวนใหญในกลุมไมมีความ

กระตือรือรนและนิ่งเฉยที่จะดําเนินงานให

สําเร็จลุลวง 

3. นักเรียนสวนใหญในกลุมไมเกิดการ

เรียนรูในงานที่ทํารวมกัน 

4. งานไมเสร็จทันในเวลาที่กําหนด 

หัวขอการประเมิน รายการวัด 

ระดับคะแนน 

หมายเหต ุสมาชิกทั้งหมด 
2 คน 

( 4 คะแนน ) 

สมาชิกจํานวน 
4 – 5 คน  

( 3 คะแนน ) 

สมาชิกจํานวน 
3 คน 

 ( 2 คะแนน ) 

สมาชิกจํานวน  
1 - 2 คน 

( 1 คะแนน ) 
1. ความรับผิดชอบ ไมละเลยในบทบาทหนาที่ของตนที่ไดรับมอบหมาย      

2. ความกระตือรือรนและมุงมั่น
ในการดําเนินงานใหสําเร็จลุลวง 

-  รายงานความคืบหนาใหครูผูสอนฟงเปนระยะๆ ชวยกัน

ติดตามพัฒนาและปรับปรุงงานใหบรรลุตามวัตถุประสงค 

     

3. เกิดการเรียนรูในงานที่ทาํรวมกัน - รูจักวิธีการแกไขปญหาในการทํางาน      

173



174 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

ภาคผนวก จ 

ภาพกจิกรรม 
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ภาพประกอบ 22 นักเรียนเรยีนรูการทําโครงงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 23  นักเรียนเรยีนรวมกลุมกนัคนควาทดลองระบายสนี้าํ 
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ภาพประกอบ 24  นักเรียนเรยีนแตละกลุมนําเสนอผลการคนควาทดลองการระบายสีน้ํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 25  นักเรียนเรยีนแตละกลุมนําเสนอผลการคนควาทดลองการระบายสีน้ํา 
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ภาพประกอบ 26 นักเรียนเรยีนแตละกลุมนําเสนอผลการลงพื้นที่เพื่อศึกษาหาความรูจากศิลปนสนี้ํา 

  คนควาทดลองการระบายสนี้ํา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 27 นักเรียนเรยีนแตละกลุมนําเสนอและสาทิตผลการลงพื้นที่เพื่อศึกษาหาความรูจากศิลปน 

 สีน้ําคนควาทดลองการระบายสีน้าํ 
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ภาพประกอบ 28 นักเรียนเรยีนแตละกลุมนําเสนอผลการลงพื้นที่เพื่อศึกษาหาความรูจากศิลปนสนี้ํา 

 คนควาทดลองการระบายสนี้ํา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 29 นักเรียนเรยีนแตละกลุมนําเสนอและสาทิตผลการลงพื้นที่เพื่อศึกษาหาความรูจากศิลปน 

 สีน้ําคนควาทดลองการระบายสีน้าํ 
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ภาพประกอบ 30 รายงานผลการทาํโครงงานศึกษาคนควาองคความรูจากศิลปนสนี้าํ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 31  รวมภาพผลงานการพัฒนาองคความรูจากการทาํโครงงานศึกษาคนควาจากศิลปนสีน้าํ 
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ภาคผนวก ฉ 

ผลงานเปรียบเทียบการระบายสนี้ํากอนและหลังการสอนแบบโครงงาน 
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นักเรียนคนที่                             ภาพผลงาน 

                        กอน                                 หลัง 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

3 

 

 

 

4 

 

 

 

5 
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นักเรียนคนที่                             ภาพผลงาน 
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